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内容提要

jQuery是当今应用最为广泛的一个JavaScript框架。它简化了HTML文件的遍历、事件处理、动画、Ajax互动等操作，从而使开发人员可以更加容易、便捷地开发出强大的静态和动态网页。

本书分为4部分，共14章，讲解了为jQuery库创建自定义扩展的方法，从最大可重用性的角度来设计和编写插件的方法，以及为jQuery UI编写小部件和特效的方法。此外，本书还讲解了另外一些关键主题，如Ajax、事件处理、动画和Validation插件等的扩展。

本书适合具有一定jQuery和JavaScript知识的前端开发人员阅读。








前言

我在2007年初第一次接触jQuery，就立即发现它的直观和简单易用。我能快速地选择元素，并显示和隐藏它们。接下来我试着使用了一些第三方插件，但是发现它们的实用性和可用性都相差很大。

幸运的是，我最初写的插件成为了jQuery社区的一个主要插件。当时我偶然间看到了Marc Grabanski的Clean Calendar插件（他已经把它转为了一个jQuery插件），我喜欢它提供的日期输入界面，于是就开始研究它，并添加更多功能，作为探索jQuery能力的一个途径。最终我把这些提供给了Marc。从此，我们开始了接下来几年在这个插件上的合作。

后来，这个Calendar插件被重命名为Datepicker插件，jQuery UI团队也选择将其作为他们的日期选择插件的基础。

自那时开始，我一直出于需要和兴趣开发其他一些插件。最流行的一些包括另一个允许选择日期范围或多个独立日期的Datepicker、一个提供非公历日期的Calendars插件、一个显示到达给定时间所剩余时间的Countdown插件，以及一个允许用户和页面上SVG元素交互的SVG Integration插件。这段时间，我学习了许多关于JavaScript和jQuery的知识，以及如何为jQuery编写插件。

创建插件是重用功能的一个理想方式，能使其简单地被纳入其他网页。它还可以让开发者更彻底地测试代码，确保在所有使用环境中的行为一致性。

这几年间，jQuery在功能和大小上都显著增长，但是它让开发者的工作更为简单的目的并没有改变。欣欣向荣的插件社区证明了jQuery团队提供这个易于扩展的平台的远见。我希望本书中提供的见解能让读者在自己的项目中最大化地使用jQuery的功能。








关于本书

jQuery是Web上使用最广泛的JavaScript库。它提供了许多功能，使得Web开发更加容易。但是它只专注于提供广泛适用和使用的功能，并不能做开发者希望的所有事情。开发者可以为每个网页编写代码实现自已的需求，但是如果发现在多个页面间有重复代码，就是时候创建一个jQuery的插件了。

一个插件允许开发者把代码打包在一个可重用的模块中，它可以被很容易地应用在其他网页上。开发者可以受益于只需一份代码库，这样不仅可以降低测试和维护代价，也能使整个网站有一致的外观和行为。

设计jQuery的目的是适应这些插件，允许它们成为jQuery环境的一级成员，并可以与内置的功能一起使用。本书介绍如何使用最佳实践原理来创建一个jQuery插件，使其在不干扰其他插件的情况下与jQuery集成，并且提供了一个灵活和健壮的解决方案。

本书读者对象

这是一本关于扩展jQuery来创建可重用插件的书。读者可以是那些想知道jQuery的扩展点，在他们的项目中创建可重用模块的技术主管，也可以是那些想了解jQuery背后如何书写健壮代码细节的网页开发者，还可以是那些想要为jQuery社区创建一个最佳实践的插件的第三方插件开发者。

这里假定目标读者熟悉jQuery。他应该可以使用jQuery来选择元素，然后操作这些元素来改变属性，显示或隐藏元素，或者附加事件处理器；也应该熟悉使用已有的第三方插件为自已的页面添加功能。

关于jQuery本身的介绍，请参考Bear Bibeault和Yehuda Katz的jQuery in Action，Second Edition
 （Manning，2010）。

jQuery是一个JavaScript库，所以开发者也应该熟悉JavaScript语言。大多数插件代码都是直接的JavaScript和一些jQuery调用或者集成点。代码中经常用到匿名函数、三元运算符和闭包结构。读者如果已经知道这些术语是最好不过，否则需要先温习一下JavaScript。

为了更深入地了解JavaScript语言，请参考John Resig和Bear Bibeault的Secrets of the JavaScript Ninja
 （Manning，2012）。

路线图

本书分为4部分。第1部分（第1～3章）包括提高jQuery体验的简单扩展。第2部分（第4～7章）介绍了插件和函数的最佳实现方法。第3部分（第8～10章）专注于扩展jQuery UI来提升页面。第4部分（第11～14章）涵盖了其余部分，包括动画、Ajax、事件处理，以及Validation插件，这些不是jQuery的一部分，但是却扮演了重要的角色。


	第1章简短地介绍jQuery的历史，并讨论利用集成的方式可以扩展什么，从而增加它的功能。

	第2章着眼于jQuery的组成模块，并更详细地介绍如何扩展它们，然后开发一个简单的插件来展示插件开发的基础。

	第3章展示如何扩展jQuery的选择器，从而找到页面上的更多元素。

	第4章向后退了一步，介绍开发一个健壮且有用的插件时需要应用的最佳实践原则。

	第5章基于前一章介绍的原则，在一个框架上开发了一个集合插件。集合插件操作从页面上选出的一组元素。

	第6章着眼于提供与特定元素无关的功能的函数插件，其中使用本地化和Cookie处理作为示例。

	第7章讨论测试和打包插件，确保插件能正确工作，并且能很容易地被获取和使用。本章还介绍如何为插件书写文档和创建示例，这样潜在用户就可以从中获取更多信息。

	第8章展示如何使用jQuery UI小部件框架来创建集合插件——在外观和行为上与其他jQuery UI组件集成。

	第9章通过创建一个捕获签名的小部件，介绍如何在插件中使用jQuery UI Mouse模块与鼠标拖动操作进行交互。

	第10章完成jQuery UI的介绍，包括如何创建开发者自己的视觉特效，以及如何调整动画属性的变化率。

	第11章介绍如何使用非简单数值属性实现动画，其中使用背景位置作为示例。

	第12章深入研究jQuery的Ajax处理能力，展示如何通过预过滤器、传输器及转换器来增强它们。

	第13章讨论jQuery的特殊事件框架，如何使用它在jQuery中创建新事件，以及如何增强现有事件。

	第14章展示如何扩展Validation插件来添加额外的验证规则，这些规则可以与内置规则一起用在单个元素上。



代码等资源下载

jQuery和jQuery UI都是MIT许可证
①

 下的开源库。它们可以分别从相应的网站直接下载：http://jquery.com/
 和http://jqueryui.com/
 。

本书中所有的示例源代码都可以从Manning网站上的本书页面中找到：http://www.manning.com/ExtendingjQuery
 。




①
 　Massachusetts Institute of Technology license agreement,https://github.com/ jquery/jquery/blob/master/ MIThttp://write.epubit.com.cn/article/edit/5833#aca01-LICENSE.txt。









关于封面插图

本书的封面插图名是“Dolenka”，表示一位从斯洛文尼亚和匈牙利边界上的村庄Dolenci来的妇女。该插画取自克罗地亚斯普利特民族博物馆2008年出版的Balthasar Hacquet的《图说西南及东汪达尔人、伊利里亚人和斯拉夫人》（Images and Descriptions of Southwestern and Eastern Wenda, Illyrians, and Slavs）的最新重印版。Hacquet（1739～1815）是一名奥地利内科医生及科学家。他花费数年时间去研究各地的植物、地质和人种，这些地方包括奥匈帝国的多个地区，以及许多部落和民族居住过的威尼托、尤里安阿尔卑斯山脉及西巴尔干等地区。Hacquet发表的很多论文和书籍中都有手绘插图。

Hacquet的出版物中丰富多样的插图生动地讲述了阿尔卑斯山和巴尔干地区200年前的独特个性。在那时，着装风格就可以区分相隔几英里
①

 的两个村庄的人们，通过服装，人们能轻易地分辨不同人的民族部落、社会阶层，以及从事的行业。从那以后，服装风格发生了改变，丰富的地区多样性开始淡化。现在，通常很难说一个洲的居民和其他洲的居民有什么不同，今天的意大利阿尔卑斯山风景如画的城镇和村庄的居民已经很难轻易地与欧洲其他地方的居民进行区分。

我们在Manning通过图书封面让这些两个世纪前的服装重现于世，并借此来颂扬计算机行业的创意、进取和乐趣。




①
 　1英里≈1.609千米。——译者注








关于作者

Keith Wood有30多年的开发经验，他从2007年初开始对jQuery作出贡献。他已经写了20多个插件，包括最初的Dorld Calendar和Datepicker、Countdown和SVG，并且把它们发布到gjQuery社区。他也经常在jQuery论坛上回答问题，并且成为2012年前五名的贡献者。

在日常工作中，他是一个网站开发者，使用Java/J2EE开发后端，以及使用jQuery开发前端。他生活在澳大利悉尼，与他的搭档Trecialee一起利用业余时间写作了本书。








关于译者

李强，架构师，现就职于道富银行技术中心，从事金融软件架构设计工作，参与开发了多个大型金融项目。他还是《HTML5+JavaScript动画基础》一书的译者。读者可以通过sparkli@hotmail.com与他联系。








译者序

jQuery是如今Web上使用最为广泛的JavaScript库，全世界一半以上的网站都在使用它。它提供了跨浏览器的支持，可以让开发者不必纠结于特定浏览器的细节差异。jQuery的语法简洁，其独特的选择器、链式调用、事件机制、对Ajax的支持都可以让开发者用很少的代码实现自己的需求。最重要的是，它本身还提供了强大的扩展点，从而使得它有了无限的扩展可能性。简言之，只有想不到，没有做不到。

本书适用于有一定jQuery使用基础，并想进一步在jQuery上开发自己的扩展功能的读者。如果读者没有jQuery基础，也没有关系，可以边读边学，但是至少需要熟悉JavaScript语言。如果读者连JavaScript语言都不熟悉，建议先读一本JavaScript的入门书籍，再来阅读本书。

本书着重介绍jQuery的扩展点，几乎覆盖了每一个方面，主要分为4大部分。

第1部分介绍了简单的扩展，包括简单的插件、选择器和过滤器的扩展。

第2部分介绍了插件和函数，包括插件的基本开发原则、集合插件、函数插件，以及如何为插件进行测试、打包和书写文档。

第3部分介绍了扩展jQuery UI，包括jQuery UI小部件框架、鼠标交互，以及特效。

第4部分介绍了jQuery的其他扩展，包括复杂属性的动画、Ajax的扩展、事件的扩展，以及验证规则的扩展。

本书的作者Keith Wood是一位在jQuery社区中极有声望的开发者，jQuery中的Datepicker插件就是他的作品。他在本书中深入地介绍了每一个扩展点，并且给出了详细的示例。非常感谢他为读者带来了这样一本好书，也非常感谢他能在我翻译本书的过程中抽出宝贵时间为我解释一些疑惑和难点。

我要感谢我的妻子。翻译本书时，我花费了大量的时间，因而没能好好陪她。特别要感谢我的搭档朱悦倩，她校对了全书的初稿，修正了许多错误，并提出了宝贵的修改意见。正是她细腻的性格、对语言的独特感悟以及认真负责的态度，使得本书的质量大幅提高。尽管我们在翻译的过程中谨小慎微，但仍然难免会有一些疏漏。如果读者发现了任何错误或不足，请不吝指教。

李强

2014年7月于杭州








序

自从2006年jQuery首次亮相以来，它已发展成管理和增强HTML文档的最流行的JavaScript库。jQuery的跨浏览器设计允许开发者专注于网站建设，而不必纠结于浏览器特性。到2013年，排名前100万（访问量）的网站中，超过一半使用了jQuery。同样，构建在jQuery上的jQuery UI库也是最受欢迎的UI小部件。

它之所以如此流行，一个原因是jQuery团队不断添加功能，所以几乎开发者遇到的任何问题都可以用jQuery方法来解决。然而，每一个添加到jQuery核心代码中的功能，都意味着无论网站有没有用到这个功能，访问者都需要下载更多的JavaScript字节。这样一个庞大的整体库为开发带来了方便，但是却降低了性能，因而并不是一个好的权衡。

为了应对代码膨胀的危害，jQuery只是把最为常用的功能包括在库中，并提供一个可供开发者扩展的基础。经过多年的发展，jQuery插件已经形成了一个令人难以置信的生态系统。它的驱动力来自于每个开发者解决特定问题的需求，以及他们在广泛的jQuery社区中慷慨分享的代码。jQuery的成功很大程度上归功于这种精神，以及团队通过类似于plugins.jquery.com这样的网站对这种精神的促进。

Keith Wood很适合通过本书作为读者的向导。他是jQuery论坛的常客，并在很多年里都是最佳贡献者，为解决开发者遇到的实际问题提供了许多高质量的回答。他也通过开发许多流行的jQuery插件获得了自己的威望。Keith有着对jQuery扩展的专业理解和作为导师的直觉，他知道哪些jQuery话题需要深入的解释，而不是泛泛而谈即可。

本书深入研究了jQuery功能扩展的几乎每一个方面——无论是基于个人需求还是出于职业目的。最为常见的扩展类型是扩展jQuery Core方法的基础jQuery插件，但是本书用同样的篇幅介绍了基于jQuery UI小部件的插件，它们通常为可视化的扩展提供更好的基础。关于jQuery UI小部件的详细文档非常稀缺，因而这些章节就显得尤为珍贵。

我特别高兴的是，Keith在单元测试的话题上投入了一些时间。有一套全面的单元测试似乎是不必要的额外工作，但是几个月后，一个插件的一个正常变化会导致整个网络团队在线上进行数小时的调试，同时涌入大量用户投诉，读者才会发现单元测试的价值。单元测试并不能找出所有错误，但是它们扮演完整检查的角色，防止一些不耐烦的开发者在做手动回归测试时，所造成的一些遗漏。

无论读者学习jQuery扩展的动机是什么，请考虑为开源社区贡献一份力量，让其他人也能从中受益。这契合了jQuery的哲学。与其他人分享自己的知识不仅能帮助他人，同时也能提升自己的专业认可度。

Dave Methvin

JQuery基金会总裁
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第1部分　简单的扩展

jQuery是如今网络上使用最广泛的JavaScript库，它提供的许多功能使前端开发人员的工作变得简单。开发者可以通过扩展jQuery来提供一些可重用的附加功能，使它变得更加强大。

第1章首先简要地介绍了jQuery的历史，然后讲解开发者可以在哪些方面扩展jQuery，最后通过一些现有的jQuery插件来展示扩展的可能性。

第2章更为详细地介绍了jQuery的架构以及可能的扩展点。然后，为了让读者快速上手，介绍了如何开发一个可以马上使用的简单插件。

最简单的扩展就是增强jQuery的选择器——可以用来选择元素的一个字符串。第3章将会通过许多例子来介绍如何创建自己的选择器。








第1章　jQuery扩展


本章涵盖以下内容：



	jQuery的起源和目的；

	开发者可以扩展jQuery的什么；

	现有扩展的例子。



jQuery是如今网络上使用最广泛的JavaScript库，它提供的许多功能使前端开发人员的工作变得简单，例如遍历 HTML 文件对象模型（DOM）来查找开发者想要的元素并对这些元素应用动画效果。此外，jQuery 的开发者早就意识到它不是（也不应该是）万能的，所以他们提供了一些扩展点，允许把一些额外的功能添加到jQuery中。这一远见为 jQuery 的流行作出了不小的贡献。

本书讲解了如何扩展 jQuery 的各方面来提供更易重用以及更易维护的代码。除了那些可以操作页面上元素集合的标准插件外，开发者还可以创建自定义选择器、工具函数、自定义动画、增强的 Ajax 处理器、自定义事件，以及验证规则。为了让其他人也能最大程度使用你的代码，本书也讲解了如何测试、打包，以及书写文档的内容。

1.1　jQuery的背景

jQuery的网站对 jQuery 的定义是“一个快速、小巧、功能丰富的 JavaScript 库。它有易于使用的可跨浏览器的 API，这使得像 HTML 遍历操作、事件处理、动画，以及Ajax这样的事情更简单”（http://jquery.com/
 ）。

它是一个 JavaScript 的函数库，可以让开发者容易地访问、检查或更新 HTML DOM，以及在遵循 Web 2.0范式的基础上，能提供更动态的网页和体验。它的主要特性如下。


	类似 CSS语法的元素选择功能，并且可以扩展。

	元素遍历。

	元素操作，包括移除、内容更新，以及属性修改。

	事件处理，包括自定义事件。

	特效与动画。

	Ajax支持。

	功能扩展的框架（本书的主题）。

	各种工具函数。

	跨浏览器支持，包括屏蔽浏览器的差异。



jQuery是一个免费的开源库，它现在采用MIT许可证（http://jquery.org/license/
 ）。之前的版本也使用过GUN通用公共许可协议第2版（GNU General Public License, Version 2）。

1.1.1　起源

jQuery最初由John Resig开发，并于 2006年 1 月在BarCamp NYC
①

 上宣布。他无意中看到Ben Nolan写的Behaviour代码，并且发现了其中的理念的潜力——使用伪CSS风格的选择器来绑定JavaScript函数和各种DOM元素。但是John并不喜欢它冗长的语法以及缺乏对多级选择器的支持
②

 。他提出了新的语法，并在随后加以实现，这就是jQuery的基础。

程序清单 1.1 是一段Behaviour代码，用来把一个click事件附加到一个ID为example的元素内部所有的li元素上。click事件的处理器移除这个被点击的元素。程序清单 1.2 是现在开发者很熟悉的相应的jQuery代码。

程序清单1.1　简单的Behaviour代码

[image: ..\整理\04.tif]


[image: ..\整理\05.tif]


程序清单1.2　对应的jQuery代码

[image: ..\整理\05A.tif]


为什么起 jQuery 这个名字呢？最初，这个库叫作jSelect，以反映它选择页面上元素的能力。但是 John 在网上搜了这个名字，发现它已经被用掉了，所以改名为jQuery
③

 。

1.1.2　发展

自从 jQuery 公布以来，它已经发布了许多个版本，如表1.1所示（并没有列出所有版本）。多年来，它的功能和体积都增加了不少。

表1.1　jQuery的版本（没有列出全部）




	
版　　本


	
发 布 日 期


	
体　　积


	
备注







	
1.0


	
2006年8月26日


	
44.3 KB


	
第一个稳定版本





	
1.0.4


	
2006年12月12日


	
52.2 KB


	
修复1.0版本的缺陷





	
1.1


	
2007年1月14日


	
55.6 KB


	
改进了选择器的性能





	
1.1.4


	
2007年8月23日


	
65.6 KB


	
jQuery（$）可以被重命名





	
1.2


	
2007年9月10日


	
77.4 KB


	





	
1.2.6


	
2008年5月26日


	
97.8 KB


	





	
1.3


	
2009年1月13日


	
114 KB


	
内核中引入了Sizzle选择器引擎、Live 事件，重新封装了事件





	
1.3.2


	
2009年2月19日


	
117 KB


	





	
1.4


	
2010年1月13日


	
154 KB


	
提高性能，增强Ajax





	
1.4.1


	
2010年1月25日


	
156 KB


	
加入了height()、width()和parseJSON()





	
1.4.2


	
2010年2月13日


	
160 KB


	
加入了delegate()函数，提高性能





	
1.4.3


	
2010年10月14日


	
176 KB


	
重写了CSS模块，支持元数据操作





	
1.4.4


	
2010年11月11日


	
178 KB


	





	
1.5


	
2011年1月31日


	
207 KB


	
延迟回调管理，重写了Ajax模块，提高遍历性能





	
1.5.2


	
2011年3月31日


	
214 KB


	





	
1.6


	
2011年5月2日


	
227 KB


	
显著地提高了attr()、val()函数的性能，加入了prop()函数





	
1.6.4


	
2011年9月12日


	
232 KB


	





	
1.7


	
2011年11月3日


	
243 KB


	
新加入事件API：on()和off()，提高了事件代理的性能





	
1.7.2


	
2012年3月21日


	
246 KB


	





	
1.8.0


	
2012年8月9日


	
253 KB


	
重写了Sizzle，改造了动画处理，更加模块化





	
1.8.3


	
2012年11月13日


	
261 KB


	





	
1.9.0


	
2013年1月14日


	
261 KB


	
为2.0版本做了一些清理





	
1.9.1


	
2013年2月4日


	
262 KB


	
修复缺陷





	
2.0.0


	
2013年4月18日


	
234 KB


	
不再支持IE 6~8





	
1.10.0


	
2013年5月24日


	
267 KB


	
与2.x的功能/版本同步





	
1.10.2


	
2013年7月3日


	
266 KB


	





	
2.0.3


	
2013年7月3日


	
236 KB


	







虽然 jQuery 库的体积已经大幅增加，但是压缩后（去除不必要的注释和空格）的代码只有它源代码的1/3大小（最新版本只有91 KB）。而压缩后的版本在网络上以 gzip 格式被使用时，还能再缩小到1/3左右，这样下载最新版本只需要 32 KB 就可以了。通过使用一个可用的 CDN（内容分发网络），文件可能已经被缓存在客户端，这样根本都不用下载了。

使用CDN






可以使用下面的script标签之一从CDN上下载jQuery。开发者可能需要根据自己的需求更改一下版本号。



使用MediaTemple提供的jQuery CDN







<script src="http://code.jquery.com/jquery-1.9.1.min.js

">
</script>




开发者也可以引用这个站点上的jQuery Migration插件，它可以用来辅助开发者把老版本的jQuery迁移到jQuery 1.9或者更新的版本。


<script src="http://code.jquery.com/
jquery-migrate-1.1.1.min.js

"></script>






使用谷歌（Google）的CDN




④




<script src="http://ajax.googleapis.com/ajax/libs/
jquery/1.9.1/jquery.min.js

"></script>




所有已经发布的jQuery版本都可以在谷歌的CDN上找到，但是jQuery不能控制谷歌的CDN，所以相对jQuery的发布时间可能会有些延迟。



使用微软（Microsoft）的CDN




⑤






<script src="http://ajax.aspnetcdn.com/ajax/jQuery/jquery-1.9.1.min.js

"></script>




所有已经发布的jQuery版本都可以在微软的CDN上找到，但是jQuery同样不能控制微软的CDN，所以相对jQuery的发布时间可能会有些延迟。



jQuery现在包括Sizzle选择器引擎，它提供了在DOM中选择出开发者想操作元素的基本能力。Sizzle 把这些选择器代理到浏览器的底层实现，不过在需要保证跨浏览器的统一体验时，它也会使用JavaScript。

1.1.3　现状

jQuery已经成为互联网上最为流行的JavaScript库，许多机构和个人在自己的网站中已经采用了这一技术。微软已经正式地支持它并把它作为Visual Studio产品套件的一部分。BuiltWith的报告显示，在排名前1万的网站中，有60%使用jQuery；排名前100万的网站中，有50%使用jQuery
⑥

 。W3Techs的报告显示，在所有的网站中，有55%使用jQuery。在那些使用了JavaScript库的网站中，有90%在使用jQuery
⑦

 。

插件开发者社区欣欣向荣，他们在jQuery的基本精神下提供免费的代码。开发者可以在网上搜索合适的模块，或者使用最近刚刚改版的“官方”插件库（http://plugins.jquery. com
 ）。有些插件非常好，有可靠的代码、良好的文档和示例。但也有比较糟糕的方面，难以使用，缺陷较多，还可能缺乏相关文档。当读者读过这本书，并能运用其原则，其插件应该会属于前一类。

jQuery论坛（https://forum.jquery.com
 ）也是很活跃的，有超过25万个回复和11万个问题。论坛里有一些专门的板块致力于使用和开发jQuery插件。

现在jQuery的开发工作由 jQuery 基金会（http://jquery.org
 ）管理。它成立于 2009年 9 月，管理所有的 jQuery 项目，包括jQuery Core、jQuery UI、jQuery Mobile、Sizzle和QUnit。来自jQuery社区的捐款和捐赠为基金会提供资金支持。

1.2　扩展jQuery

如果jQuery能提供很多功能，开发者为什么还要扩展它？为了保持jQuery的大小可控，只有那些通用的和广泛使用的功能被加入了核心代码中（尽管对于什么是有用的功能还有诸多争论）。jQuery提供了如基本元素的访问和修改、事件处理、动画、Ajax处理这些大多数用户都需要的功能。而其他更为特殊的功能则留给其他人去开发。

幸运的是，jQuery团队已经意识到jQuery内核不是万能的，所以他们提供了许多扩展点。开发者可以在已有的jQuery架构和功能的基础上去扩展新的功能。

开发者不但可以扩展jQuery来提供额外的功能，还可以把自己的扩展打包为一个插件，以便在其他网站上得以重用。这样开发者就只需维护一份代码，任何改进都会立即应用到使用了这些插件的网站上。开发者可以在隔离的可控环境下测试自己的插件，以确保它们如期运行。

1.2.1　开发者可以扩展什么

正如jQuery的核心库提供了许多功能一样，开发者也可以通过多种方式来扩展jQuery。接下来的几小节里将会介绍这些方式。

选择器与过滤器

jQuery的选择器和过滤器允许开发者在网页上识别和收集自己希望操作的元素。尽管jQuery已经内置了节点名、ID和class的标准选择器，但开发者还可以添加伪类（pseudo-class）选择器（扩展CSS定义的伪类），从而提供一致和简洁的方式来过滤前一个选择结果。开发者也可以添加集合过滤器，它可以获取到前一个选择器得到的整个集合以及每个元素在集合中的位置。第3章将会介绍如何创建这些选择器。

通过创建一个自定义选择器，开发者可以把整个选择的逻辑统一在一个地方，使它更容易在其他地方被重用，也保证了在整个项目中都有一致的实现。同时，这些选择器也更容易维护。当修改缺陷或者增加功能时，修改结果马上就能应用到各实例上。

集合插件

集合插件是可以应用在选择器返回的元素集合上的函数。这种函数就是大多数人所说的jQuery插件，它们也是第三方插件最大的构成部分。集合插件提供的功能从简单的属性修改，到通过监听元素上的事件来改变行为，再到用一个新的实现方法替换原来的整个组件。只有想不到，没有做不到。

第4章将讲解一系列插件开发的原则。第5章将讲解作者自己所使用的插件开发框架，以及它是如何实现这些原则的。这些原则概括了开发插件的一些最佳实践，使插件在降低与其他代码耦合度的情况下，更好地与jQuery进行集成。

插件开发中很重要的一点就是测试它的功能，使用单元测试工具可以使开发者更加容易、一致地测试代码，以保证它们如期运行。当开发者的代码准备好发布时，它需要被打包，这样就能更加容易地被其他人获取并整合入他们的项目中。开发者还需要提供一个网页来演示插件的功能，这样目标用户就能看到它能做什么以及是怎样工作的。为了让其他人更加了解自己的插件，开发者还必须为插件的每个方面都提供文档。第7章将会介绍这些方面。

函数插件

函数插件是一些不直接操作元素集合的工具函数。它们在jQuery的框架上提供了额外的功能，而且通常使用jQuery原生的功能来完成它们的职责。第6章将会详细介绍如何添加工具函数。

这些函数插件的例子包括向控制台发送调试信息以监控代码运行，或是获取和设置页面cookie值。把这些功能制作成一个jQuery插件，可以为用户提供一个熟悉的代码调用方式，并且降低了与外部代码相互影响的可能性。之前提及的原则中，有一部分也会被应用到这类插件中，比如测试、打包、演示以及书写文档。

jQuery UI小部件（Widget）

jQuery UI是一个用户界面交互、特效、小部件以及主题的集合，构建在jQuery JavaScript库之上（http://jqueryui.com/
 ）。它定义了一个小部件开发框架，从而允许开发者用一致的方式来创建插件，并且可以用一些现成的主题来设计界面风格。第8章将介绍小部件框架以及如何用它来创建自己的组件。

jQuery UI小部件框架同样遵循第4章中的插件开发原则，并且以一致的方式为所有jQuery UI小部件提供公共功能。基于这个框架来开发插件时，开发者就自动获得了这些内置的功能，从而只需要专注于开发插件独有的功能。如果开发者把ThemeRoller中定义的主题应用到自己的小部件上，它将马上与其他 jQuery UI 组件融为一体。如果开发者重新应用一个主题，它们的外观都会跟着变化。

许多jQuery UI小部件都依赖鼠标拖动来完成它们的功能，jQuery UI团队已经意识到这种交互方式的重要性。不用从头开始，开发者只需要使自已的小部件扩展jQuery UI的鼠标模块，并设置一些自定义的条件，就可以支持鼠标拖动，这样就可以专注于小部件本身功能的开发。第9章将介绍如何使用鼠标模块来创建依赖鼠标操作的小部件。

jQuery UI特效

jQuery UI也提供了一组可以应用在页面元素上的特效。开发者可以使用其中一些来隐藏或显现元素，比如blind（隐藏）、clip（裁剪）、fold（折叠）和slide（幻灯片）。有些可以用来吸引注意，比如highlight（高亮）和pulsate（跳动）。开发者也可以定义自己的特效，并且像使用内置特效一样使用它。第 10 章将介绍如何创建新的UI特效。

动画属性

jQuery提供了一个动画框架，开发者可以将其应用在任何数值类型的元素属性上。它允许开发者把属性从一个值变化到另一个值，并且可以控制这个过程的持续时间和步长。但是，如果开发者想动画的属性不是一个简单的数值类型，就需要自己来实现这个功能了。比如，jQuery UI提供了一个可以变幻颜色的动画模块。第 11 章将为复杂类型的属性创建一个动画。

Ajax处理

jQuery的Ajax功能是它的一个明显优势，它使加载和处理远程数据变得十分简单。开发者可以在Ajax调用时指定期望返回的数据类型：简单文本、HTML、XML、JSON。当远程调用返回结果时，后台会有一个转换过程把字节流转换为开发者期望的格式。开发者可以添加自己的转换逻辑，从而通过识别开发者指定的特殊格式直接进行转换。第12章将详细介绍如何扩展Ajax处理来直接处理一个通用文件格式。

事件处理

jQuery的事件处理功能允许开发者在元素上附加多个事件处理器，用来响应用户交互、系统事件以及自定义触发器。jQuery提供了几个让开发者创建自己的事件定义和触发点的钩子，使代码与现有功能一致。第13章将介绍如何实现一个新的事件，用来更容易地与鼠标交互。

验证规则

Jörn Zaefferer开发的验证插件被广泛地用来在客户端验证提交到服务器之前的用户输入。尽管这个插件不属于jQuery内核功能，但它也提供了一些可以用来创建自定义验证规则，并将其应用在现有流程里的扩展点。第 14 章将介绍如何创建自己的验证规则以及把它们与内置的行为进行集成。

1.3　扩展的示例

网上有数以百计的jQuery插件可以用来提高网站的用户体验。这个数字证明了jQuery自身的强大和易用性，以及开发者的深谋远虑——提供了允许增强功能的扩展点。本书不能覆盖到所有的这些插件，但是接下来几小节会用一些简单的例子来说明扩展的可能性。

1.3.1　jQuery UI

jQuery UI（http://jqueryui.com/
 ）项目是一组构建在jQuery核心库上的插件，它由若干小部件组成，包括Tabs（选项卡）、DatePicker（日期选择器）和Dialog（对话框），如图1.1所示，还包括一些UI行为，比如Draggable（拖）和Droppable（放）。此外，它还提供了一些动画效果用来显现和隐藏元素，或者把开发者的注意力吸引到元素上。
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图1.1　jQuery UI小部件和样式的例子

jQuery UI用它自己的小部件框架为它的UI组件提供了一致性。这个框架管理小部件的创建和销毁、状态维护以及鼠标交互的处理。第8章和第9章将对这个小部件框架进行检验，并介绍如何基于它创建自己的小部件。

这个项目把它的组件和行为与ThemeRoller（http://jqueryui.com/themeroller/
 ）这个工具进行整合，使用它可以很容易地生成一个一致的主题，用来定义所有小部件的外观。

jQuery UI有大量的示例与全面的文档，让开发者能发挥它的能力。通过它的模块化设计，开发者可以只下载需要的部分。或者开发者可以从CDN上下载整个包以及标准的主题。

1.3.2　验证

前面提到过，Jörn Zaefferer的验证插件
⑧

 被广泛地应用于客户端验证（见图1.2）。它简化了为元素分配验证规则的过程，以及它们的状态和关联错误信息的管理。它的目标是不引人注目——仅在表单提交或者字段变化时产生错误信息。
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图1.2　运行中的验证插件，在出错的字段旁边显示错误信息（斜体）

规则可以被作为属性指定在每一个字段上，也可以在代码中通过元素名指定，或者可以在jQuery选择后使用链式函数指定。有许多可用的内置验证规则，包括required、digits、date、email和url。有些验证规则可以接受额外的参数来改变自己的行为，比如minlength和maxlength。还可以创建依赖于网页上其他元素的状态的规则。

验证插件提供了自己的扩展点，允许开发者创建自定义验证规则，然后可以使用与内置规则同样的方式把它们应用在特定的元素上。第14章将介绍如何创建自定义规则。

每一条规则都有一个关联的错误信息用来显示给用户。这些信息可以被单独重写，也可以被翻译为包内提供的超过 30 种语言中的一种。开发者可以在初始化参数中控制错误信息的位置和分组。

这个插件有大量的文档和示例来帮助开发者使用它。总之，它是一个代码和文档质量都很高的插件，并且非常有用。

1.3.3　图形幻灯片

插件可以以更加不同和更具吸引力的方式展现内容，以提升网页效果。例如，Nivo Slider插件（http://nivo.dev7studios.com/
 ）可以把一个图片列表转换为一个画面之间有各种转换效果的幻灯片。

把Nivo Slider应用在程序清单 1.3中的HTML上，就能得到图 1.3所示的一吸引眼球的效果。尽管这只是最简单的默认效果，但是看起来也很不错了。正如所预期的，开发者会发现这个插件有很多可以用来控制显示效果和行为的参数。
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图1.3　运行中的Nivo Slider

程序清单1.3　图形幻灯片的标签

[image: ..\整理\13.tif]


1.3.4　集成谷歌地图

有些插件封装了现有的API，以达到简化使用或者屏蔽跨浏览器差异的目的。gMap（http:// gmap. nurtext.de/
 ）插件就是其中之一，使用它可以把谷歌地图（Google Map）集成在开发者的网页中。虽然开发者也可以使用谷歌地图自己的JavaScript API，但是这样的插件封装了原生API，并提供了更简单的接口。

使用程序清单 1.4 就能得到图 1.4 所示的地图，这也说明了这个插件的易用性。

程序清单1.4　添加一个Google 地图
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图1.4　使用gMap插件集成谷歌地图

1.3.5　Cookies

jQuery Cookie插件（https://github.com/carhartl/jquery-cookie
 ）简化了页面上Cookie的交互。这个插件与前面介绍的有些区别，它不操作网页上的某个元素，而是提供了一个工具函数来让开发者操作整个页面的cookie。

创建一个cookie只需要提供它的名字和值，就这么简单：
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开发者可以提供额外的参数来定制cookie——设置它的过期时间（cookie默认随着当前会话的结束而过期）、域名和路径、是否需要安全传输cookie，以及cookie内容是否需要加密。
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取回cookie时，只需要知道它的名字。如果查询的名字没有cookie，则返回null。
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把一个cookie的值设为null就是删除它。

[image: ..\整理\15B.tif]


第6章将详细介绍Cookie插件。

1.3.6　颜色动画

原生的jQuery动画功能可以对元素上的数值属性进行操作。如果要在其他类型的属性上支持动画，则需要特殊处理。jQuery UI（http://jqueryui.com
 ）的Effects模块支持颜色动画（http://jqueryui.com/animate/
 ），它可以设置十六进制值（#DDFFE8或#DFE）、RGB组合［rgb（221, 255, 232）或rgb（86%, 100%, 91%）］，或者色彩名（lime）。

把各种颜色格式转换为统一格式后，每个颜色分量（红/绿/蓝）分别被执行动画，从开始值变化到结束值。通过把这些功能以一个动画插件的形式提供出来，开发者就可以像使用jQuery的标准功能一样来使用它：
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第11章将讲解动画插件。

开发者需要知道






jQuery是网络上使用最广泛的JavaScript库。

jQuery提供了基础和通用的功能，但是可以通过多种方式扩展它。

围绕jQuery的第三方插件社区非常繁荣。



1.4　总结

如今，jQuery已经成长为网络上使用最广泛的JavaScript库。虽然它提供了许多内置功能，但不可能为每个人的需求都提供支持，所以它专注于提供基础架构和一些非常通用的功能，并且提供了许多扩展点以允许扩展它的行为。

开发者几乎可以在jQuery的任何部分添加功能，从自定义选择器，到为非数值属性创建动画，创建新的事件，再到创建完整的UI组件。唯一的限制就是开发者的想象力。

插件可以使开发者更加统一地在多个页面间进行重用代码。它降低了测试和维护的代价，因为只有一份代码需要维护。

下一章中，在更深入地挖掘设计更复杂插件的最佳实践之前，读者将会通过创建一个简单的插件看到扩展jQuery是多么容易。
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第2章　第一个插件


本章涵盖以下内容：



	jQuery的架构；

	创建一个简单的集合插件。



jQuery是一个可以使得与网页上元素交互更容易的JavaScript库。它通常被用于通过直接选择或者遍历DOM来查找元素，然后在这些元素上应用一些功能。开发者可以添加或删除这些元素，或者改变它们的属性，还可以为它们添加事件处理器用来响应用户的动作。开发者也可以随着时间推移改变元素的属性来产生动画。jQuery也提供了Ajax让开发者容易地从服务器上获取数据，并且不阻塞当前页面及其内容。

上一章中提到过jQuery不是万能的，所以它提供了许多扩展点或集成点，从而培育了一个欣欣向荣的第三方插件社区。

本章着眼于jQuery的架构，它允许插件与内置的代码一起工作。然后通过介绍一个简单的集合插件（可以操作一组元素）来说明可以做些什么。以后章节将详细介绍每一个扩展点，以及如何使用它们来提升jQuery的能力，并且提出了一套插件开发的指导原则和最佳实践。

2.1　jQuery的架构

jQuery的源代码由许多文件组成，这是为了开发阶段的需要。在构建阶段，它们将会被合并为单个JavaScript文件（供产品使用的最小化版本，或者方便调试的完整版本）。每一个源代码文件专注于jQuery的一个特定功能，其中许多提供了扩展点，可以用来增强内置功能。

一个扩展点是指一个可以用来注册特定类型（如集合函数或者 Ajax 增强）新功能的jQuery属性或者函数，这些新功能被视为和相应的内置功能完全一样。当框架处理到开发者的插件的引用时，就会调用相应的插件代码。

图2.1反映了组成jQuery的模块或文件，以及它们之间的依赖。
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图2.1　jQuery的模块、依赖关系和扩展点

jQuery的主要可扩展模块（图2.1中的阴影部分）包括：提供了选择DOM元素功能的Sizzle库；包括jQuery函数本身的core模块、处理Ajax的ajax模块、处理事件的event模块，以及提供动画功能的effects模块。

2.1.1　 jQuery的扩展点

表2.1列出了jQuery和jQuery UI所提供的扩展点，接下来的几小节中会介绍它们。回想一下，$是函数jQuery的一个别名（除非通过调用noConflict释放$）。

表2.1　jQuery的扩展点




	
扩 展 点


	
目 的


	
示 例


	
参 见







	

$



	
工具函数


	

$.trim


$.parseXML



	
第6章





	

$.ajaxPrefilter



	
Ajax预过滤器


	

$.ajaxPrefilter('script',...)



	
第12章





	

$.ajaxSetup



	
Ajax 数据类型转换器


	

$.ajaxSetup({converters:


{'text xml',$.parseXML}})



	
第12章





	

$.ajaxTransport



	
Ajax传输机制


	

$.ajaxTransport('script',...)



	
第12章





	

$.easing



	
缓动动画


	

$.easing.swing


$.easing.easeOutBounce
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$.effects



	
jQuery UI 视觉效果（jQueryUI 1.8-）


	

$.effects.clip


$.effects.highlight
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$.effects.effect



	
jQuery UI 视觉效果（jQueryUI 1.9+）


	

$.effects.effect.clip
 $.effects.effect.highlight
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$.event.special



	
自定义事件


	

$.event.special.mouseenter
 $.event.special.submit
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$.expr.filters
 $.expr[':']
 $.expr.setFilters



	
选择器（jQuery 1.7-）


	

$.expr.filters.hidden
 $.expr.setFilters.odd
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$.expr.pseudos
 $.expr[':']
 $.expr.setFilters



	
选择器（jQuery 1.8-）


	

$.expr.pseudos.enabled
 $.expr.setFilters.first
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$.fn



	
集合插件


	

$.fn.show


$.fn.append
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$.fx.step



	
属性动画（jQuery 1.7-）


	

$.fx.step.opacity
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$.Tween.propHooks



	
属性动画（jQuery 1.8-）


	

$.Tween.propHooks


.scrollTop
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$.validator.addMethod



	
验证插件规则


	

$.validator.add Method


('USPhone', ..., ...)
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$.widget



	
jQuery UI小部件


	

$.widget('ui.tabs', ...)



	
第8章、第9章







2.1.2　选择器

jQuery将Sizzle选择引擎作为它自己代码的一部分。这个独立的库用来执行选择处理，让开发者在网页上定位到自己需要的元素。在可能的情况下，它会把操作代理到浏览器提供的本地函数上以提高性能，其余部分直接由JavaScript实现。例如，开发者想在ID为preferences的元素中，找到所有跟在input字段（也可能是checkbox的标签）后的label元素，就可以使用如下代码：
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Sizzle允许开发者通过节点名、类名、子节点或属性值来选择元素。开发者也可以使用各种伪类选择器，包括层叠样式表（CSS）规范定义的和 Sizzle 自己添加的，例如：checked，：even和：not。通过把多个选择器组合在一个选择字符串中，开发者可以找到想要的元素。

伪类选择器






CSS规范：“伪类基于特征对元素进行分类，而不是基于它们的名字、属性或者内容；原则上，特征是不可以从文档树上推导得到的。”这些选择器都通过一个冒号（：）后面跟着位置条件（如：nth-child(n)）、内容条件（：empty）和否定条件（：not(selector)）进行区分。



开发者可以通过扩展$.expr.pseudos（jQuery 1.8之前的版本中是$.expr.filters）添加自己的伪类选择器，并在选择过程中使用。最后要说的是，一个选择器只不过是一个函数，它接收一个元素作为参数，如果这个元素被接受，则返回true，被拒绝，则返回false。

通过扩展$.expr.setFilters，开发者可以在当前的一组匹配元素中，通过位置进行过滤元素。开发者需要提供一个函数，它返回匹配到的元素集合（jQuery 1.8之后版本）或返回一个布尔标志来标识是否包含（jQuery 1.7及之前版本）。

关于如何为jQuery/Sizzle添加自定义选择器和过滤器的详细内容，请参见第3章。

2.1.3　集合插件

集合插件是最为常用的jQuery扩展，被用来操作使用选择器或者遍历DOM得到的一组元素。

这些插件必须扩展$.fn，用一个函数来实现自己的功能。这样，它们就能被整合到jQuery内置的处理流程中。如果读者看一下源码，会发现$.fn只是$prototype的别名。这就意味着，任何加入$.fn的函数对所有jQuery集合对象都是可用的，例如使用选择器或者DOM元素调用jQuery得到的结果。这样，这些函数就能在恰当的上下文中在这些集合上调用。

所有集合插件都应该返回当前元素集合，或者当它提供了某种形式的遍历功能时，也可以返回一个新集合。这样，它们就能与其他jQuery函数一起链式调用——jQuery操作的一个核心范式。

第4章将介绍一系列包括最佳实践的原则。第5章则介绍一个实现了这些最佳实现的插件开发框架。

2.1.4　工具函数

可以通过直接扩展$把那些不能操作元素集合的JavaScript函数（例如内置的trim和parseXML）添加到jQuery中。虽然不是必须把它们包括到jQuery中来（它们也可以被定义为独立的JavaScript函数），但这样它们可以充分利用jQuery的其他功能，并且保证使用风格的统一。另外，把它们加进来也减轻了全局命名空间的混乱，降低了命名冲突的可能性，同时也保证功能相关的函数能放在一起。

工具函数没有固定的参数列表，但是它们可以接收需要的任何参数。

第6章将介绍如何为jQuery添加新的工具函数。

2.1.5　jQuery UI小部件

jQuery UI是官方提供的一组构建在基本jQuery库之上的UI组件、行为和特效。它提供了一个实现最佳实践原则的小部件开发框架。

通过调用jQuery UI的$.widget函数可以创建小部件。这个函数的第一个参数是新的小部件的名字（包括命名空间来防止名字冲突）；第二个参数是可选的，用来指定继承的基“类”；第三个参数是一组自定义函数和覆盖，用来增强基本的功能。小部件框架会负责把小部件应用在选择好的元素上，并设置、获取和保存控制小部件外观和行为的选项，还有当小部件不再需要时的清理工作。函数$.widget

.bridge在幕后维护用户调用的集合函数与定义小部件时提供的功能之间的映射。

第 8 章将进一步详述 jQuery UI 小部件和它提供的框架。第 9 章将探讨如何使用jQuery UI的鼠标模块来实现一个围绕鼠标拖动功能的新组件。

2.1.6　jQuery UI特效

jQuery UI 另一个主要部分是网页元素的一系列动画特效。这些动画大多数用来隐藏和显现一个元素，比如blind（百叶窗）和drop（掉落）；还有一部分用来吸引用户的注意，比如highlight（高亮）和shake（晃动）。

可以通过扩展$.effects.effect（jQuery 1.9之前的版本中是$.effects）把新的特效整合到jQuery UI的特效处理中，然后这些特效就可以在jQuery UI提供的effect函数或者show、hide、toggle 这些增强函数中使用了。每个特效都是一个函数。它把一个回调函数添加到当前元素的 fx 队列中，前一个入队的事件处理完毕后，这个回调函数会执行特效的动画。

缓动（Easings）定义了一个属性值如何随着时间变化，可以被用在动画中控制加速和减速。缓动虽然是jQuery基本的一部分， 但只提供了两个实例—linear（线性）和swing（摇摆）。 jQuery UI则提供了30种额外的缓动。开发者可以通过扩展$.easing添加自己的缓动，需要定义一个函数来返回动画过程中当前时间间隔（通常是0到1）的属性变化值（通常也是0到1）。

想得到更多关于jQuery UI特效的信息，以及关于缓动的介绍，请参见第10章。

2.1.7　动画属性

jQuery的动画功能允许开发者改变一个选定元素的多个属性值。这些属性通常会影响元素的外观，或者移动元素的位置，改变元素大小或边框尺寸，或者调整它内容字体的大小。不过jQuery只能在数值类型的属性（包括一个单位）上进行动画。开发者需要添加自定义动画来支持更加复杂的属性。

通过扩展$.Tween.prop-Hooks来实现在其他属性上的动画，开发者需要提供两个函数，一个获取属性值，另一个设置属性值。在jQuery 1.8 之前的版本中，开发者需要扩展$.fx.step，并提供一个函数来执行动画的一帧。

第11章将介绍如何为jQuery添加一个新的动画。

2.1.8　Ajax处理

Ajax处理是jQuery所提供的功能中的一个关键部分。它可以更容易地从服务器获取信息并更新当前页面，而且不用刷新整个页面。因为获取的数据可能有多种格式，jQuery使用预过滤器
 （prefilter）控制开始读取数据之前的处理，使用传输器
 （transport）获取基本的数据，使用转换器
 （converter）把数据转换为一个可用的格式。这些机制都可以被增强，以满足特殊需求。图2.2是一个标准的Ajax调用成功的时序图。
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图2.2　Ajax时序图，标出了扩展点

通过调用$.ajaxPrefilter 函数，开发者可以定义一个在请求某个特定格式的数据（比如html、xml 或者 script）时被调用的函数。因为开发者的函数持有一个用来获取数据的XMLHttpRequest对象引用，所以开发者可以完全控制每个请求，包括取消请求。

开发者可以通过调用$.ajaxTransport函数为特定数据格式定义一个处理函数，处理真正获取数据的过程，这样开发者可以自定义如何访问数据（比如把图像数据直接加载到Image元素中）。默认使用XMLHttpRequest对象。

最终，数据通常以文本格式返回，但是在做一些初始化处理后可能会更有用，比如把XML解析为DOM。通过调用$.ajaxSetup函数，开发者可以定义新的转换器把结果转换为另一种格式，并作为Ajax请求的结果返回。

关于如何通过定义自己的预过滤器、传输协议以及转换器，请参见第12章。

2.1.9　事件处理

jQuery允许开发者为选出的元素附加事件处理器，以响应用户动作。在发生基本的鼠标、键盘及状态变化的事件时，这些处理器会被调用。如果有必要，开发者可以定义一个自定义事件来处理特殊的场景。

开发者可以通过扩展$.event.special添加一个自定义事件。每一个事件的定义都提供这一事件的类型，以及设置事件处理的函数，当这个事件不再需要时的卸载函数，以及在适当情况下触发事件的函数。

第13章将详细介绍如何创建和处理自定义事件。

2.1.10　验证规则

尽管验证插件不是基本 jQuery 库的一部分，但是它是一个应用非常广泛的插件，并且提供了扩展点，允许开发者添加新的验证规则。这些规则可以和内置的那些规则（如required和number）一起使用，在提交表单前确保字段中填写的数据的完整性和正确性。

开发者可以调用$.validator.addMethod来定义一个自定义验证规则，开发者需要提供规则的名称和一个验证函数，如果验证成功，则返回true，否则返回false。此时还需要指定一个验证失败时的错误信息。开发者可以用$.validator.addClassRules函数使自己的新规则做到在元素的class属性中指定名字就能自动验证。

第14章将介绍如何定义开发者自己的验证规则。

2.2　一个简单的插件

jQuery插件简直可以做任何事情，大量的第三方插件就可以证明这一点。从影响单个元素的简单插件，到改变多个元素的外观和行为的复杂插件，比如验证插件，应有尽有。

最为常用的一类jQuery插件是集合插件，它被用来为使用选择器或者遍历DOM得到的一组元素添加功能。开发者可以创建一个水印插件作为这种类型的插件的一个简单示例，它在必要时为字段内部提供一个标签。这会让开发者对如何构建一个插件有一定的感知。

2.2.1　占位文字

为了节省表单所占用的空间，有时开发者会省略字段的标签，并用一个占位符（字段内的一段文字，在开始输入时隐去）来代替。当字段为空时，占位符则显示出来。为了保证更好的用户体验，占位文字通常为灰色，以表示这不是字段的真实值。这个标签功能通常被称为水印（watermark）。

可以在插件初始化时指定占位文字，但是更好的方式是在每个字段上指定这个文本。这样可以一次设置多个字段，并且每个字段都有自己的标签。Input字段的title属性是存放这个占位文字的理想之处，它的目的是保存这个字段的简短描述，当鼠标悬浮在字段上时会显示在一个提示框（Tooltip）中。对于有视觉障碍的人，title可以在字段获得焦点的时候被读出来，用来识别该字段。

当字段获取焦点时，如果存在占位文字，则需要把它移除，并更改字段的样式以清除灰色字体。类似地，当字段失去焦点时，如果字段还是空，开发者需要恢复占位字符和样式。图2.3显示了水印插件在输入数据的不同时期的运行状态。
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图2.3　运行中的水印插件：输入前、输入名字后、准备提交

为了获取最大的灵活性，显示占位文字时字段的样式应该由CSS控制。开发者可以在字段显示占位符时为它指定一个类（class），并在它失去焦点或输入一个真实值时移除这个类。实际的外观则由一个CSS样式控制，并且可以很容易地由用户覆盖。

2.2.2　水印插件的代码

因为Watermark插件可以应用在页面的多个元素上，所以它是一个集合插件。这意味着它的操作对象是通过选择器或者遍历DOM得到的一组元素。这样，它就需要扩展$.fn来把自己的功能整合到jQuery的选择和调用流程中。

程序清单2.1是Watermark插件的完整代码。

程序清单2.1　Watermark插件
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这个插件通过声明$.fn.watermark [image: 1]
 来扩展$.fn，使它能与jQuery的选择和操作流程融为一体。新定义的这个属性（watermark）以它所提供的功能命名，将来也用这个名字来访问。这个属性的值是一个函数，它接收一个参数（options）并为目标字段添加新功能。它只用到了一个选项，就是当一个字段显示占位文字时的样式类名。开发者需要为这个选项提供一个默认值，但是同时允许用户覆盖它[image: 2]
 。首先，开发者需要把这个默认值定义为一个对象，属性为watermark Class，值为watermark。这个对象可以被用户提供的任何选项所扩展，从而可能导致默认值被覆盖。||{}结构保证了当用户在初始化时没有提供参数的情况下，把options替换为一个空对象（不改变默认值）。

作为jQuery哲学的一个重要组成部分，为了使这个插件支持与其他插件的链式调用，这个函数必须返回它正在操作的元素集合[image: 3]
 。因为大多数内置的jQuery函数也返回这个集合，开发者可以返回调用标准jQuery功能的返回结果。

开发者需要为每个选定的字段添加一个focus处理器[image: 3]
 。在这个处理器中，因为当前字段需要被用到多次，所以被保存为一个jQuery对象的引用。接下来，开发者检查当前字段的值是否等于字段的title属性的值[image: 4]
 。如果是，则通过把字段值设置为空来移除占位文字[image: 5]
 ，并移除选项中指定的标记类。

因为开发者在同样的字段上执行同样的操作，可以再接一个blur处理函数[image: 6]
 。再次保存一个当前字段的引用，以便重用。这次如果当前字段值为空[image: 7]
 ，则恢复占位文字（从title属性获取）和标记类[image: 8]
 。

最后，触发刚刚定义的blur处理函数来根据字段的当前值进行初始化[image: 9]
 。

2.2.3　清除水印

因为占位文字设置为每个字段的值，若不做些处理，它将被提交到服务器。使用占位符是一个纯粹的用户界面行为，所以也应该在客户端提交表单之前清除这些值。

清除这些占位符的一个简单方法是定义另一个集合插件来完成这个任务。程序清单2.2中的代码就是这个另外的函数。

程序清单2.2　清除水印
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因为开发者操作的仍然是页面上的一组元素，所以再次通过扩展$.fn来定义插件函数$.fn.clear-Watermark[image: 1]
 。使用each函数返回当前选定集合的引用，以便链式调用[image: 2]
 。对于每一个选定的元素，如果它的当前值与字段的title属性相同[image: 3]
 ，则重置它[image: 4]
 。

开发者可以在把这些字段值提交到服务器或者做其他处理之前调用这个函数。开发者可以在必要的时候通过在每个字段上触发blur处理函数来轻易地恢复占位文字。

2.2.4　使用水印插件

直接把前面的代码放在需要的页面上，就能使用这个水印插件。还可以把代码放到一个单独的JavaScript文件（jquery.watermark.js）中，并把它加载到开发者的页面中。类似地，插件的样式也可以直接放在页面上，或者从一个单独的CSS文件（jquery.watemark.css）加载。把样式和代码放在单独的文件中有利于在其他页面上进行重用。

图2.4展示了一个使用水印插件的页面。程序清单2.3是这个页面的代码。
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图2.4　使用水印插件的简单页面

程序清单2.3　使用水印插件

[image: C:\Documents and Settings\Administrator\Application Data\Tencent\Users\646154518\QQ\WinTemp\RichOle\N(4XZVWV~FT4_8P)LU28OMX.png]


首先为水印插件加载包含样式的CSS文件[image: 1]
 。这个样式使占位文字显示为灰色（假定使用默认的标记类）：
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首先必须加载jQuery库[image: 2]
 ，以保证后续的插件代码可以使用它[image: 3]
 。当DOM被加载完毕并一切就绪时[image: 4]
 ，开发者就可以使用这个新插件了。

通过在选定的字段（包含wmark类的input字段）上调用插件函数，开发者可以应用插件的功能[image: 5]
 。回想一下，这个插件返回之前选定的元素集合，这样后续的操作就可以进行链式调用。因为这些字段被初始化为空，所以插件会读取每个字段的title属性，并把它作为占位文字填充字段。

在这些字段被提交并做进一步处理时[image: 6]
 ，开发者首先需要在使用这些字段值前把字段的占位文字清除[image: 7]
 。根据流程，开发者可以通过在受影响的字段上触发blur处理函数来恢复占位文字[image: 8]
 。

可以在文档的body中找到使用水印插件的实际字段[image: 9]
 ，它们被设置了wmark类以便选择。

当开发者在浏览器中打开这个页面时，会发现一开始两个输入框都有灰色的占位文字。当把焦点移动到其中一个字段上时，占位符会消失，并且开发者可以输入合适的值。如果开发者没有输入任何值，当焦点离去时，占位文字又会恢复回来并且字段会被灰掉。当单击提交按钮时，所有的占位文字都会被移除，字段值会被显示在提示框中，并且如果有必要的话，占位文字会被恢复。

这个简单的集合插件让读者领略了一个jQuery插件用寥寥几行代码能实现什么功能。通过把代码放在一个单独的文件中，开发者可以轻松地在其他需要同样功能的页面上重用它。接下来的几章将介绍一些开发者需要努力应用在自己的插件上的最佳实践原则，使自己的插件的功能更加强大和健壮。读者还可以看到两个为常见的控件需求提供基础设施的控件框架，以及如何测试、打包和用文档说明自己的插件，以便其他人能更好地使用。

开发者需要知道






jQuery被设计为可扩展的。

jQuery有许多扩展点，允许开发者为它添加不同类型的功能。

创建一个简单的插件很容易。

通过扩展$.fn可以添加一个可以操作一组选定元素的集合插件。

把开发者的插件代码放在单独的文件中，以便在其他页面上重用。



自己试试看






修改水印插件，从data-label属性中获取占位文字。这样就可以在提供一个占位文本的同时，还可以用title属性表达更长的提示信息。



2.3　总结

jQuery的开发者很有远见，他们专注于在jQuery库中提供最常用的功能和基础设置，同时包括许多扩展点，以便在以后添加功能。这些增强功能在整合入jQuery后，就会和内置的功能一样。

jQuery有许多扩展点，每一个都允许开发者增强某一方面的功能。从自定义选择器，到集合和工具插件，到jQuery UI小部件和特效，再到自定义Ajax处理和事件，开发者可以让jQuery按照自己的想法来工作。每一个扩展点都将会在本书以后章节中详细展开。

本章用一个简单的集合插件说明了如何用几行代码创建出一个有用的简单插件。把代码打包在单独的文件中，这样开发者就可以在其他页面中进行重用。

在下一章中，读者将会看到如何通过在内置选择器的基础上添加一个自定义选择器来扩展jQuery——这是开发者能做的最简单的扩展。








第3章　选择器和过滤器


本章涵盖以下内容：



	现有的选择器类型；

	添加自己的伪类选择器；

	添加集合过滤器。



jQuery背后的原则之一是“选择-执行”的操作模式，开发者选择一个或多个感兴趣的元素并对它们进行操作。jQuery使用一个内置的Sizzle选择器引擎（一个纯JavaScript的CSS选择器引擎，它可以很容易地被放入宿主库中，http://sizzlejs.com/
 ）来执行选择。在可能的情况下，它会把操作代理到浏览器提供的本地函数。必要时，它也会用JavaScript执行选择。

虽然已经有了不少内置的选择器，但是在有些情况下，创建一个能与jQuery其他功能集成的自定义选择器，会使代码更加清晰和整洁。幸运的是，创建一个新的选择器是开发者能在jQuery上做的最简单的增强。

注意：


尽管Sizzle选择器引擎最初是作为jQuery的一部分来开发的，但它现在已经是一个可以使用在任何JavaScript库中的独立项目了。Sizzle的代码已经被移交给Dojo基金会（http://dojofoundation.org/
 ，不要与Dojo Toolkit混淆），以便更多的社区参与开发。目前，它已经吸引了多个JavaScript社区的兴趣，大家的目标是为所有人的利益来增强这个引擎。



3.1　什么是选择器和过滤器

jQuery选择器基于CSS规范定义的选择器。它们是一些用来定位HTML DOM元素的字符串。过滤器是选择器在jQuery中的另一个术语。它们都用来匹配和缩小现有的元素集合，并且从当前上下文中的所有节点开始。

3.1.1　为什么要添加新的选择器

jQuery已经内置了大量的选择器，为什么开发者还要创建自己的呢？如果开发者需要用好几步选择才能从页面上找到一个特定元素，而且这个过程需要在一个或者几个页面上被多次用到，这时就要考虑创建一个自定义的选择器来实现了。

尽管开发者可以通过组合jQuery的选择器和函数来获取一个元素集合，创建一个自定义的选择器意味着其特定选择过程更加清晰、简洁，同时保证了在多个页面上使用时的一致性。通过选取一个合适的名字，开发者可以清楚地表达选择器的意图。而多步选择往往不能表达真实的意图。同样，开发者的调用代码也会很简洁，而且不容易忘掉某个步骤，因为只有一个地方定义了相关的选择过程。选择器的代码也易于测试，并且当修改了缺陷和增强了功能时，立即就能应用到所有使用它的地方。

举个例子，为了选择列表中除第一个和最后一个之外的其他所有元素，开发者可以用下面的内置选择器组合：

[image: 31]


或者开发者可以定义自己的选择器，然后像这样使用：

[image: 31A]


如果你想找到所有包含了强调文本的段落，可以这么写：

[image: 31B]


或者开发者可以定义一个自己的选择器，以免忘记或打错某个元素：

[image: 31C]


接下来两小节简要地回顾jQuery内置的选择器。然后介绍如何定义一个自己的选择器。

3.1.2　基本选择器

jQuery内置了许多基本的选择器，允许开发者通过元素名、ID、类、与（或）属性和值（见表3.1）来选择元素。其中大多数都由浏览器提供的本地函数实现，所以比起其他选择器，它们的性能要高一些。

表3.1　基本的jQuery选择器




	
名　　称


	
选择器语法


	
功　　能







	
全选选择器


	
*


	
选取所有元素，不管它们的名字





	
元素选择器


	
元素名


	
选取名字匹配的所有元素，例如

input






	
ID选择器


	
#ID


	
通过ID匹配一个元素，例如：

#field1






	
类选择器


	
.类（.class）


	
选取类名匹配的所有元素，例如：

div.tabs






	
后代选择器


	
父子


	
选取父元素
 中任意位置的子元素
 ，例如：

#list1 li






	
子元素选择器


	
父>子


	
选取父元素的直接子元素，例如：

#tabs &gt; div






	
相邻元素选择器


	
前 + 后


	
选取紧跟着前
 面元素的后
 面的兄弟元素，例如：

input + label






	
兄弟选择器


	
前～后


	
在同一个父元素内，选取紧跟着前
 面元素的后
 面的兄弟元素，例如：

h2 ~ p






	
属性选择器


	
[属性名]


	
选取有这个属性的所有元素，不管它的值，例如：

input[readonly]






	
属性相等选择器


	
[属性名=“值”]


	
选取有这个属性并且属性值与给定值相等的所有元素，例如：

label[for="field1"]






	
属性不等选择器


	
[属性名!=“值”]


	
选取不包含这个属性名，或者包含这个属性名但属性值不匹配的所有元素，例如：

a[target!="_blank"]






	
属性开头选择器


	
[属性名^=“值”]


	
选取有这个属性并且属性值以给定值开头的所有元素，例如：

a[href^="http:"]






	
属性结尾选择器


	
[属性名$=“值”]


	
选取有这个属性并且属性值以给定值结尾的所有元素，例如：

a[href$=".pdf"]






	
属性包含选择器


	
[属性名*=“值”]


	
选取有这个属性并且属性值包含给定值的所有元素，例如：

a[href*="google"]






	
属性包含单词选择器


	
[属性名~=“值”]


	
选取有这个属性并且属性值包含给定单词（以空格分开）的所有元素，例如：

a[title~="Google"]






	
属性包含前缀选择器


	
[属性名｜=“值”]


	
选取有这个属性并且属性值等于给定值，或者以给定值开始并紧接着有一个连接符（-）的所有元素，例如：

a[class｜="ui-state"]






	
多属性选择器


	
[属性名1=“值1”] [属性名2=“值2”]


	
选取匹配这些属性选择器的所有元素，例如：

input[type="checkbox"][disabled]






	
多选择器


	
选择器1，选择器2


	
合并多个选择器的选择结果，例如：

input, select, textarea








使用这些选择器可以组合出特定的选择逻辑。例如要找在ID为content的元素中，跟在input元素后面的所有label元素（有可能包括checkbox标签），开发者可以这么做：

[image: 32]


3.1.3　伪类选择器

jQuery提供了为数众多的伪类选择器，它们实现和扩展了CSS定义的伪类。伪类是CSS规范的一部分。它对元素进行分类是基于特征（characteristics），而不是它们的名字、属性或者内容；而这些特征是不可能从文档树上推断得到的。这些选择器都由一个冒号（：），后面跟着的选择器名称以及一个可选参数构成。

例如，开发者可以通过组合两个伪类选择器来找到所有被选中的复选框:

[image: 33]


要注意的是，这些选择器是由JavaScript实现的，不能被代理到浏览器的内置功能上，所以它们会比基本选择器慢一些。

伪类选择器分为多种类型。普通伪类选择器在筛选元素时只检查元素本身的属性或内容。有些伪类选择器（集合过滤器
 ）则会考虑前一个选择的整个结果集，并基于元素在集合中的位置来筛选它们。另一种（子元素过滤器
 ）还会顾及一个元素与它兄弟元素的关系，无论这些兄弟是否在当前集合中。这些类型在正常使用中没什么区别，不过在写开发者自己的选择器时就会很重要。

表3.2列出了jQuery内置的伪类选择器。

表3.2　jQuery的伪类选择器




	
名　　称


	
选择器语法


	
类　　型


	
功　　能







	
动画选择器


	

:animated



	


	
选取正在动画的所有元素，例如：

div.content:animated






	
按钮选择器


	

:button



	


	
选取所有button元素和button类型的input元素，例如：

form :button






	
复选框选择器


	

:checkbox



	


	
选取所有checkbox类型的input元素，例如：

input:checkbox






	
选中选择器


	

:checked



	


	
选取所有被选中的checkbox和radio元素，例如：

input[name="gender"]:checked






	
包含（contain）选择器


	

:contains(value)



	


	
选取所有包含了给定文字的元素，例如：

h1:contains(Chapter)






	
禁用元素（disabled）选择器


	

:disabled



	


	
选取所有被禁用的元素，例如：

input:disabled






	
空元素选择器


	

:empty



	


	
选取不包含子元素和文本节点的元素，例如：

span:empty






	
可用元素（enabled）选择器


	

:enabled



	


	
选取所有可用元素，例如：

input:enabled






	
索引选择器


	

:eq(index)



	
集合过滤器


	
在前一个选定集合中根据索引值（从0开始）选取一个元素，例如：

li:eq(1)






	
偶数元素选择器


	

:even



	
集合过滤器


	
在前一个选定集合中选取所有偶数位（从0开始）的元素，例如：

tr:even






	
文件选择器


	

:file



	


	
选取所有file类型的input元素，例如：

input:file






	
首元素选择器


	

:first



	
集合过滤器


	
选取前一个选定集合中的第一个元素，例如：

select option:first






	
首位子元素选择器


	

:first-child



	
子元素过滤器


	
选取所有父级元素下的第一个子元素，例如：

table td:first-child






	
首位类型选择器


	

:first-of-type



	
子元素过滤器


	
选取所有父级元素下元素名为指定名称的第一个元素（jQuery 1.9中新增），例如：

p:first-of-type






	
焦点选择器


	

:focus



	


	
选取当前焦点所在的元素，例如：

input:focus






	
大于选择器


	

:gt(index)



	
集合过滤器


	
在前一个选定集合中选取比给定索引值大的所有元素，例如：

li:gt(1)






	
包含（has）选择器


	

:has(selector)



	


	
选取至少有一个子元素与给定的选择器相匹配的父级元素，例如：

form:has(input.error)






	
标题选择器


	

:header



	


	
选取所有标题元素：h1,h2等，例如：

:header






	
隐藏选择器


	

:hidden



	


	
选取所有隐藏元素，例如：

form input:hidden






	
图像选择器


	

:image



	


	
选取所有image类型的input元素，例如：

input:image






	
输入选择器


	

:input



	


	
选取所有input，select，textarea和button元素，例如：

form :input






	
语言选择器


	

:lang(language)



	


	
选取所有指定语言的元素（jQuery 1.9中新增），例如：

p:lang(fr)






	
末元素选择器


	

:last



	
集合过滤器


	
在前一个选定集合中选取最后一个元素，例如：

#mylistli:last






	
末位子元素选择器


	

:last-child



	
子元素过滤器


	
选取所有父级元素下的最后一个子元素，例如：

table td:last-child






	
末位类型选择器


	

:last-of-type



	
子元素过滤器


	
选取所有父级元素下元素名为指定名称的最后一个元素（jQuery 1.9中新增），例如：

p: last-of-type






	
小于选择器


	

:lt(index)



	
集合过滤器


	
在前一个选定集合中选取比给定索引值小的所有元素，例如：

option:lt(2)






	
非选择器


	

:not(selector)



	


	
选择所有与给定的选择器不匹配的元素，例如：

div:not(.ignore)






	
第 N 个子元素选择器


	

:nthchild(index)



	
子元素过滤器


	
选取所有父级元素下的第N个子元素，例如：

table td:nth-child(3)






	
倒数第N个子元素选择器


	

:nth-last-child(index)



	
子元素过滤器


	
选取所有父级元素下的倒数第N个子元素，例如：

table td:nth-last-child(3)






	
倒数第N个类型选择器


	

:nth-last-of-type(index)



	
子元素过滤器


	
选取所有父级元素下元素名为指定名称的倒数第N个元素（jQuery 1.9中新增），例如：

p:nth-last-of-type(2)






	
第N个类型选择器


	

:nth-of-type(index)



	
子元素过滤器


	
选取所有父级元素下元素名为指定名称的第N个元素（jQuery 1.9中新增），例如：

p:nth-of-type(2)






	
奇数元素选择器


	

:odd



	
集合过滤器


	
在前一个选定集合中选取所有奇数位（从0开始）的元素，例如：

tr:odd






	
唯一子元素选择器


	

:only-child



	
子元素过滤器


	
选取所有父级元素下的独子元素，例如：

li a:only-child






	
唯一类型选择器


	

:only-of-type



	
子元素过滤器


	
选取所有父级元素下指定名称的唯一（没有兄弟）元素（jQuery 1.9中新增），例如：

p:only-of-type






	
父元素选择器


	

:parent



	


	
选取包含子节点（包括文本元素）的所有元素，例如：

li:parent






	
密码选择器


	

:password



	


	
选取所有密码类型的input元素，例如：

input:password






	
单选框选择器


	

:radio



	


	
选取所有radio类型的input元素，例如：

input:radio






	
重置选择器


	

:reset



	


	
选取所有reset类型的元素，例如：

form input:reset






	
根节点选择器


	

:root



	


	
选取文档的根节点（jQuery 1.9中新增），例如：

:root






	
选中选择器


	

:selected



	


	
选取所有下拉列表中的选中元素，例如：

#mylist :selected






	
提交选择器


	

:submit



	


	
选取所有submit类型的元素，例如：

input:submit






	
锚点选择器


	

:target



	


	
选取URI上指定的锚点元素（jQuery 1.9中新增），例如：

:target






	
文本框选择器


	

:text



	


	
选取所有text与textarea类型的input元素，例如：

form :text






	
可见元素选择器


	

:visible



	


	
选择所有可见元素，例如：

span:visible








3.2　添加一个伪类选择器

通过扩展$.expr.pseudos（jQuery 1.8.0之前为$.expr.filters）可以很容易地添加一个自己的伪类选择器，开发者需要定义选择器的名字并提供一个处理函数。相反地，添加一个其他类型的选择器则比较困难，因为底层的Sizzle选择引擎在设计时并没有考虑扩展性。

3.2.1　一个伪类选择器的结构

jQuery内置的一个伪类选择器的例子是:has，它用来选那些包含与指定选择器匹配的节点的父级元素。例如，下面的选择器用来选取所有这样的fieldset元素——内部包含标记了error类的input元素：

[image: 011tif]


注意：


Sizzle选择器引擎以及jQuery对它的用法在jQuery 1.8.0以后的版本中发生了重大变化。为了确保完整性，本章同时包括了1.8.0版本之前和之后的自定义选择器。



下面的代码是:has选择器在jQuery 1.8.0中的定义（程序清单3.2是jQuery 1.7.2中的版本）。

程序清单3.1　:has选择器的定义（jQuery 1.8.0）

[image: cx3d1]


jQuery 1.8.0之后的伪类选择器的设计比早期jQuery版本中的更为精简，最终的函数只接收当前元素（elem）这么一个参数，如果选择器接受当前元素，则返回true，否则返回false。如果选择器需要额外的参数来完成它的选择，那么这个参数可以从包在最终函数外的一个闭包
 （closure）（一个保存数据的局部作用域）中获取。通过标记闭包函数可以指定哪些参数是必需的。如果选择器不需要参数，开发者就不必标记这个函数，也不用把它包在一个闭包中。

:has选择器需要一个用来测试包含元素的子选择器作为参数，所以需要把选择器函数包装在一个闭包中以支持用户指定参数（selector）[image: 1]
 ，然后标记这个函数（通过markFunction或它的别名createPseudo）以表明如何调用它。这个包装函数扩展了Expr.pseudos（后来被命名为$.expr.pseudos）。然后，选择器函数[image: 2]
 搜索与给定子选择器所匹配的元素。它直接调用Sizzle函数并使用当前元素作为上下文来定位元素[image: 3]
 。如果定位到的元素个数大于0，则返回true；否则返回false。

注意：


为了向后兼容，jQuery 1.8把之前使用的filters映射到了现在新的pseudos属性上。现在，插件可以使用旧的形式以保证在所有jQuery版本上的兼容性。



程序清单3.2中的代码是:has选择器在jQuery 1.7.2中的定义。

程序清单3.2　:has选择器的定义（jQuery 1.7.2）

[image: cx3d2]


jQuery 1.7.2的:has选择器函数[image: 1]
 接收三个参数，分别是当前元素（elem）、它在当前集合中的位置（i），以及一个由Sizzle用来提取选择器的伪类正则表达式分组匹配到的字符串数组（match）。这个数组内的第一个字符串（match[0]）是整个选择器字符串，第二个是选择器名称，第三个是任何括号内被引号（单或双）包起来的值，第四个（match[3]）是选择器的参数。

这个选择器函数扩展了Expr.filters（也可以通过它的别名$.expr.filters引用）。它在当前元素的上下文中搜索匹配的子元素，如果选择器接受了当前元素，则返回true，否则返回false[image: 2]
 。

注意：


JavaScript中的！！结构强制把任意类型的值转化为一个严格Boolean类型的值。JavaScript有许多“假”（falsy）值，它把下面这些都当作false：false，NaN（not a number，非数字），"（空字符串），0（数字），null，还有undefined。第一个！把值转换为true或false，然后再否定它；第二个!则把这个布尔值恢复到其本来意义。



现在读者已经看过伪类选择器是如何实现的，可以自行创建一些伪类选择器，包括一个精确内容匹配选择器、一个模式匹配选择器、一个列表或加重元素选择器，以及一个元素标记为包含外语内容的元素选择器。

3.2.2　添加一个精确内容匹配选择器

有一个内置的:contains选择器用以选择那些内容中包含给定文本的元素。但是如果开发者希望得到那些内容与给定文本精确匹配的元素呢？可以添加一个:content伪类选择器来完成这个功能。

开发者可以像下面这样调用这个选择器，找到那些内容与“One”精确匹配的列表项。

[image: 39A]


在这种情况下，这个选择器获取元素内的所有文本内容，然后与给定的文本作精确比较。程序清单3.3给出了在jQuery 1.8.0中的实现，程序清单3.4是在jQuery 1.7.2中的实现。

程序清单3.3　一个精确内容匹配选择器（jQuery 1.8.0）

[image: cx3d3]


因为这个选择器需要一个参数来指定需要匹配的文本，在jQuery 1.8.0及之后的版本中需要创建一个闭包来捕获这个参数（text），并且标记这个函数以表示需要一个参数（通过调用createPseudo）[image: 2]
 。这个包装函数扩展了$.expr.pseudos，并通过选择器的名字识别。最内层的函数是选择器的实现[image: 3]
 。它从元素内部获取所有文本内容（通过调用allText[image: 1]
 来屏蔽各种浏览器的差异），然后与给定的文本作精确比较，如果接受当前元素，则返回true，否则返回false。

程序清单3.4　一个精确内容匹配选择器（jQuery 1.7.2）

[image: cx3d4]


jQuery 1.7.2的代码是很相似的，不过选择器函数接收的参数不同，而且它必须扩展$.expr.filters[image: 2]
 。再次调用allText来获取元素内部所有的文本内容[image: 1]
 ，然后与给定的文本（match[3]）做精确比较。通过返回true或false来表示是否接受当前元素。

注意：


目前，开发者只能在初始化jQuery的回调函数document.ready被调用前，以内联的方式添加这些代码。下一章中，读者将会看到如何把自己的代码构建为一个独立的插件，以便容易地在其他页面上重用。



不同版本jQuery的选择器






为了兼容所有的jQuery版本，开发者可以检查是否存在新的createPseudo函数，然后相应地创建过滤器，代码如下（3.2.1小节中已经介绍过！！操作符）：


var usesCreatePseudo

 = !!$.expr.createPseudo; // jQuery 1.8+
if (usesCreatePseudo

) {
　　$.expr.pseudos.xxx = $.expr.createPseudo(function(param) {
　　　　...
　　});
}
else {
　　$.expr.filters.xxx = function(element, i, match) {
　　　　...
　　};
}






3.2.3　添加一个内容模式匹配选择器

在前一小节中，读者已经看到如何创建一个精确匹配选择器。现在可以再向前迈一步，创建一个匹配元素内容的正则表达式选择器：:matches。表3.3中列出了它的调用方法。

表3.3　模式匹配选择器




	
选　择　器


	
匹 配 内 容







	

$('p:matches(One)')...



	
所有包含文本“One”的段落





	

$('p:matches(One｜Two)')...



	
所有包含文本“One”或“Two”的段落





	

$('p:matches(~chapter \\d+)')...



	
所有包含文本（不区分大小写）“chapter”且后面有一个空格和一个或多个数字的段落





	

$('p:matches("\\.\\.\\.$")')...



	
所有以文本“…”结束的段落（每个“.”必须被转义，因为它们通常有特殊含义）







与之前一样，选择器函数在应用正则表达式之前需要把元素的文本内容整理好。程序清单3.5是它在jQuery 1.8.0中的实现，程序清单3.6是在jQuery 1.7.2中的实现。需要注意的是你提供的这个正则表达式必须是一个字符串，所以内部的反斜杠都需要转义。

程序清单3.5　一个模式匹配选择器（jQuery 1.8.0）

[image: cx3d5]


这个选择器也需要一个参数来指定要匹配的模式，所以在jQuery 1.8.0以及之后的版本中，开发者需要把它包装在一个标记函数中（通过createPseud。）以便捕获这个模式（text），然后用这个包装器来扩展$.expr.pseudos[image: 1]
 。选择器函数[image: 2]
 根据传入的模式创建一个正则表达式，然后测试当前元素的文本内容[image: 3]
 ，如果匹配则返回true，否则返回false。

不幸的是，伪类选择器可能只需要一个参数来改变它们的行为。如果开发者希望使用一个不区分大小写的匹配模式，就需要以某种方式在单个参数中表达出来。前面提到过，开发者可以在表达式的开头写一个波浪线（～）作为不区分大小写的标志。如果需要第一个字符是波浪线，开发者可以用一个反斜杠（或两个）来转义它。

程序清单3.6　一个模式匹配选择器（jQuery 1.7.2）

[image: cx3d6]


在jQuery 1.7.2中，开发者定义这个选择器函数来扩展$.expr.filters，它接收当前元素（element）和匹配模式（match[3]）[image: 1]
 等参数。与新版本一样，开发者需要根据传入的模式创建一个正则表达式，然后测试当前元素的文本内容[image: 2]
 ，如果匹配则返回true，否则返回false。

JavaScript正则表达式






使用正则表达式是高效使用JavaScript的重要部分。本书中很多插件都使用正则表达式来匹配或分组字符串。读者应该熟悉它们的语法和使用模式。下面的附录总结了正则表达式的用法，或者可以参考网络上关于这个主题的一些引用和教程。


	JavaScript RegExp Object：www.w3schools.com/jsref/jsref_obj_regexp.asp

	Regular Expressions：https://developer.mozilla.org/en/ JavaScript/Guide/ Regular_ Expressions


	Using Regular Expressons：www.regular-expressions.info/javascript.html

	Regular Expression Tutorial：www.learn-javascript-tutorial.com/RegularExpressions.cfm





3.2.4　添加元素类型选择器

开发者也可以通过使用伪类选择器来更容易地引用多个元素类型，就像使用内置的:input选择器可以匹配input、select、textarea，以及button元素。

例如，开发者可以通过:list选择器来选取有序和无序的列表，或使用:emphasis选择器来选取所有加重元素。这些选择器可以像下面这样使用。


	$('#main :list')...选取#main元素中所有的有序和无序列表。

	$('p:has(:emphasis)')...选取所有包含了加重元素的段落。



如程序清单3.7所示，这两个选择器都使用简单的正则表达式来匹配元素的节点名。因为这些选择器不需要接收任何参数，所以在jQuery 1.8.0中不需要特殊处理，这份代码可以用在所有版本中。

程序清单3.7　列表和加重标签选择器

[image: cx3d7]


因为$.expr.filters在jQuery 1.8.x中被定义为$.expr.pseudos的别名，所以开发者可以使用前者以兼容所有版本的jQuery。在这个扩展点上添加列表选择器函数，用一个正则表达式来匹配所有元素名为ol或ul的元素[image: 1]
 。这个表达式从字符串的开头（^）开始寻找给定字符串中的任意一个（|），一直到结尾（$）。类似地，加重选择器函数也用一个正则表达式来匹配元素名为b、em、i或strong的元素[image: 2]
 。

3.2.5　添加一个外语选择器

开发者不仅可以匹配元素名称和内容，还可以检查关于元素的任何东西。例如，可以创建一个伪类选择器来找出文档内所有的外语元素。

这个选择器的用法如下。


	$('p:foreign')...选择所有指定语言不是默认语言的段落。

	$('p:foreign(fr)')...选择所有标记为法语的段落。



这个选择器查找元素的lang属性，然后以下面两种模式之一执行：当没有参数时，它选择那些设置了lang属性，但值不是浏览器默认语言的元素；当指定了一种特定语言作为参数时，它只返回那些与指定语言相匹配的元素。程序清单3.8是这个选择器在jQuery 1.8.0中的实现，程序清单3.9是它在jQuery 1.7.2中的实现。

注意：


jQuery 1.9.0新添的:lang选择器提供了类似的功能。



首先创建一个用来检查浏览器默认语言设置的正则表达式[image: 1]
 。这个选择器可以接收一个参数，所以在jQuery 1.8.0及以后的版本中，它需要使用标记函数包装器（createPseudo）来捕获这个参数值（language）[image: 2]
 ，并扩展$.expr.pseudos。接下来，选择器函数获取当前元素的lang属性[image: 3]
 ，并根据是否存在参数来选择以下两种模式之一执行：当没有参数时，它选择那些设置了lang属性，但值不是浏览器默认语言的元素[image: 4]
 。如果指定了一个语言参数，它只会在遇到那些标记为这个语言的元素时才返回true。

程序清单3.8　一个外语选择器（jQuery 1.8.0）

[image: cx3d8]


注意：


3.2.1节解释过!!结构。



程序清单3.9　一个外语选择器（jQuery 1.7.2）

[image: cx3d9]


jQuery 1.7.2中的代码与新版中的基本相同，只不过选择器函数直接接收所有参数并扩展$.expr.filtersi[image: 1]
 。与前面一样，它获取当前元素的lang属性，并与参数值（match[3]）进行比较[image: 2]
 。

3.2.6 “验证插件”中的选择器

下面这些是JörnZaefferer的验证插件
①

 中定义的选择器。程序清单3.10列出了这些选择器，它们可以让开发者很方便地找到没有值的字段、有值的字段或者未选中的字段。因为这些选择器不需要任何参数，所以它们在所有jQuery版本中的实现都相同。

Jörn扩展了$.expr[":"][image: 1]
 而不是$.expr.filters，前者是后者的一个别名。如果字段a没有值（包括空格），blank选择器函数返回true[image: 2]
 。（回想一下，JavaScript把空字符串当作false。）相反地，当a字段有值时，filled选择器返回true[image: 3]
 （与前一个blank函数相反）。当a字段的checked属性为null或者false时，unchecked选择器函数返回true[image: 4]
 。

程序清单3.10　验证选择器

[image: cx3d10]


注意，这些选择器会返回很多开发者通常不需要的元素。所以它们应该结合其他选择器来使用，例如:checkbox:unchecked。

3.3　添加一个集合过滤器

另一种可以被创建的伪类选择器是集合过滤器
 （set filter）。前面的选择器都只关注于单个节点，而集合过滤器则会考虑到当前选择的整个元素集合。典型例子是：:first、:last、:odd和:even这些伪类选择器。

注意：


Sizzle选择器引擎在jQuery 1.8.0以后的版本中包含了大量变化。为了确保完整性，本章同时包括了1.8.0版本之前和之后的自定义选择器。



3.3.1　一个集合选择器的结构

内置的:last选择器用来选取前一个选定元素集合中的最后一个元素。下面用它作为示例来看看一个集合选择器是如何工作的。程序清单3.11是在jQuery 1.8.0中的定义；程序清单3.12是jQuery 1.7.2的版本。

程序清单3.11　:last选择器的定义（jQuery 1.8.0）

[image: cx3d11]


在 jQuery 1.8.0 及以后的版本中，通过扩展Expr.setFilters（或它的别名$.expr.setFilters）来添加一个新的集合过滤器，开发者需要为这个新的过滤器提供一个名称，然后把一个处理当前元素集合的函数赋值给它[image: 1]
 。这个函数的参数包括当前元素数组（elements），提供给选择器的任何参数（argument），以及一个指示过滤器是否需要取反的布尔标志（not）。这个函数必须返回一个过滤后的元素数组[image: 2]
 。JQuery 1.8.0对一个集合过滤器函数只调用一次，它一次性处理整个集合，然后根据传入的not标志来决定返回过滤结果或者对它取反的结果。

注意：


jQuery 1.8.2 对setFilters的实现做了进一步的变化。jQuery内部现在调用createPositionalPseudo函数来处理这些过滤器。但是这个函数并没有暴露出来，开发者仍旧可以使用这里介绍的技术来使用新的setFilters。



程序清单3.12　:last选择器的定义（jQuery 1.7.2）

[image: cx3d12]


在jQuery 1.8.0 之前，集合选择器函数仍然扩展 Expr.setFilters（或它的别名$.expr.setFilters），但是会为集合中的每个元素都调用一次[image: 1]
 。这样，函数的参数包括了：当前元素（elem），它在集合中的位置（i），选择器表达式的分组匹配结果（match），所有元素的集合（array）。如果函数接受当前元素，则返回true；否则返回false[image: 2]
 。

识别集合过滤器（jQuery 1.8.2之前）






因为在jQuery 1.8.2之前，集合过滤器与其他伪类选择器的处理方式不同，所以它们必须被以某种方式识别出来才能被正确调用。jQuery用Sizzle选择引擎中的一个正则表达式（$.expr.match.POS）显式地匹配和提取它们的名字。



var pos= ":(nth|eq|gt|lt|first|last|even|odd)(?:\\((\\d*)\\)|)(?=[^-]|$)";

 
$.expr.match.POS = new RegExp(pos, "ig" );






要在早期版本的jQuery中添加一个新的集合过滤器，开发者同时需要把它的名字加入这个列表。如果没有加入，开发者会收到这样一条错误信息：“语法错误，不能识别的表达式:不支持的伪类：xxxxxx。”读者将在下一小节中看到如何在创建一个新的选择器时添加它的名字。

jQuery 1.8.2能自动识别集合选择器，所以不再需要更新$.expr.match.POS正则表达式。



使用前面的代码作为模板，开发者可以创建自己的集合选择器，例如中间元素选择器和一个能从倒数位置获取元素的新的位置的选择器。

3.3.2　添加一个中间元素集合选择器

开发者可以定义一个:middle 选择器来去除集合中的首末元素。这在处理列表项时可能很有用，用法如下：

[image: 47]


程序清单 3.13 是这个选择器函数在 jQuery 1.8.0 中的代码，程序清单 3.14 是在jQuery 1.7.2中的实现。

程序清单3.13　一个中间元素选择器（jQuery 1.8.0）

[image: cx3d13]


在 jQuery 1.8.0 和 1.8.1 中，开发者需要把选择器的名字加入这个正则表达式，用来从选择字符串中提取它们。所以开发者得重新定义上一小节中定义过的正则表达式$.expr.match.POS，把新的选择器名称加在现有的列表后面[image: 1]
 。可以通过现有正则表达式的source属性来获取它的定义，再用odd|middle来替换掉odd，然后重新创建一个新的表达式并赋值给原来的变量。别忘了ig标志，它表示不区分大小写（case-insensitive）以及多次（global）匹配。在jQuery 1.8.2中，开发者可以省略这个变化。

从jQuery 1.8.0开始，开发者需要扩展$.expr.setFilters，在选择器函数中把整个元素集合作为一个整体来处理，并返回过滤后的列表[image: 2]
 。在这种情况下，开发者首先把第一个和最后一个元素从列表中提取出来（使用Array的标准函数shift和pop），并把它们存在一个新的数组中[image: 3]
 。根据not参数的值，开发者返回这两个元素（not为true），或返回集合中剩下的中间元素（not为false）。

程序清单3.14　一个中间元素选择器（jQuery 1.7.2）

[image: cx3d14]


在早期版本的jQuery中，开发者需要把新的集合选择器名称添加到正则表达式中，以便从选择字符串中区分和提取它们。同样，开发者把新名字添加到$.expr.match.POS正则表达式中[image: 1]
 ，尽管在早期版本的jQuery中不需要为正则表达式添加任何标志。但是在jQuery 1.8.0之前，开发者还是要把这个新名字添加到另一个继承自第一个的正则表达式中（jQuery 1.8.0中则自动完成）。如果开发者使用的是这些早期版本的jQuery，使用和前一个表达式相同的方式来更新$.expr.leftMatch.POS。

这里的选择器函数单独处理集合中的每个元素[image: 2]
 。开发者比较当前元素在集合中的位置，通过返回false来拒绝掉第一个和最后一个元素[image: 3]
 。

3.3.3　增强索引选择器

jQuery中一个缺失的功能是不能在:eq选择器中使用一个负数来指定集合中倒数的元素索引，尽管在相应的eq()函数中是有这个功能的。

开发者可以很容易地添加这个功能，然后像下面这样使用这个选择器。


	$('li:eq(1)')...用来找到第二个列表项。

	$('li:eq(-2)')...用来找到倒数第二个列表项。



注意：


从jQuery 1.8.1开始，这已经是一个标准功能，不再需要作为增强功能添加了。



然而，现在的情况是，在:eq选择器中传入一个负号会导致正则表达式忽略掉它，选择器会返回空或者抛出一个错误。因而在实现这个功能之前，开发者首先要让这个选择器接受负号。

程序清单3.15是在jQuery 1.8.0中的代码，jQuery 1.7.2中的在程序清单3.16中给出。

程序清单3.15　增强索引选择器（jQuery 1.8.0）

[image: cx3d15]


开发者通过修改Sizzle选择引擎中用于集合过滤器的正则表达式$.expr.match.POS来支持负号。通过重定义这个表达式允许选择器的数字参数前面可以有一个负号[image: 1]
 。为了加上这个可选的负号，首先从POS的source属性拿到现有的正则表达式，再用-?\d*替换掉所有表示任意数字的\d*。注意，这个反斜杠必须被转义后才能作为字面值使用。

接下来开发者可以重新定义eq函数来处理负数[image: 2]
 。如果参数为负，则把它与元素集合的长度相加（别忘了它是个负数，将会从总数中减去）的结果作为索引值[image: 3]
 。如果参数为正，则保持它不变。函数的其余部分保持不变。根据not参数的值，开发者要么返回定位到的元素，要么从集合中移除它，然后返回剩下的元素[image: 4]
 。

程序清单3.16　增强索引选择器（jQuery 1.7.2）

[image: cx3d16]


jQuery 1.7.2 中的代码与 1.8.0 中的很相似，同样会修改集合过滤器模式（$.expr.match.POS）；与前面的中间元素选择器类似，开发者也必须以同样的方式修改相应的$.expr.leftMatch.POS[image: 1]
 。然后重新定义eq函数[image: 2]
 ，从匹配分组中获取参数值（match[3]），再根据它的符号计算索引值[image: 3]
 。根据当前元素位置，如果接受它则返回true，拒绝则返回false[image: 4]
 。

开发者需要知道的






创建一个伪类选择器使一个选择过程规范或清楚。

通过扩展$.expr.pseudos来添加一个伪类选择器（jQuery 1.8之前是$.expr.filters）。

使用$.expr.createPseudo来捕获参数值。

扩展$.expr.setFilters来处理整个匹配的元素集合。

JavaScript正则表达式可以用来做特征模式匹配。



自己试试看






创建一个选择器来替换标准的:header选择器，它可以用来选择除了现有的h1到h6之外的HTML5 header元素。



3.4　总结

jQuery的工作模式是让开发者选择一个元素集合，然后在上面执行一些操作。它提供了多种访问元素的方式——通过元素名、ID或类、属性值、伪类选择器，还可以把它们组合起来实现更具体的查询。虽然有多种方案可供选择，但是有时候创建一个自定义选择器来找到开发者想要的元素会更加简明、优雅和一致。

读者已经看到如何创建一个简单的伪类选择器来选择单个节点，例如:matches和:emphasis。然后还学到了如何定义集合选择器用来处理当前的一组元素，例如:middle。通过利用这些技术，开发者可以创建自己的自定义选择器来简化开发流程。

在接下来的章节中，读者将会看到一些jQuery的设计原则，以及一个实现了这些原则的开发框架；还将学到如何把自己的插件打包为一个独立的模块，以便在多个页面上重用。




①
 　jQuery Validation Plugin， http://jqueryvalidation.org/
 。








第2部分　插件和函数

最常见的第三方扩展就是用来操作页面上选定元素集合的插件。本书的这一部分将着眼于如何使用最佳技术实践来实现这样的扩展。

在深入插件本身之前，第 4 章讨论一些应该使用在开发者自己的开发过程中的最佳实践。这些原则用来帮助开发者开发出既有用又健壮的插件。

第5章将开发一个用来操作页面上一组元素的集合插件。使用一个插件框架可以帮助把前一章中介绍的原则付诸实践，同时也能使开发者专注于开发插件的实际功能。

函数插件不能操作选定元素，但是可以为页面提供用法一致的额外功能。第6章探讨这种类型扩展的两个例子，它们用来帮助处理页面上的本地化问题和cookies。

为了让更多人使用自己的插件，开发者需要测试它，打包它以便发布，书写功能文档，以及提供一些例子来说明它能做什么。第7章讲解开发过程中的这些方面。








第4章　插件开发原则


本章涵盖以下内容：



	插件设计；

	开发的指导原则。



jQuery插件的范围很广——从简单的类（class）修改和事件处理器，到选择器和动画，再到众多支持远程访问的图形小部件。只有你想不到，没有做不到。

在上一章中，读者看到了如何创建一个可以在jQuery中使用的自定义选择器，以及一些增强它功能的例子。现在退回一步，整体考虑插件的设计和开发过程。无论开发者开发哪种类型的插件，都应该遵守最佳实践原则，这样可以使自己的插件兼容更多的jQuery和JavaScript环境。

本章讨论这些原则，并解释为什么应该把它们应用在开发者的插件上；还讨论创建一个插件相较于直接在页面上写代码的优势所在，并且提出一些在设计开发者自己的插件时应该考虑的问题。

4.1　插件设计

首先面临的挑战是决定一个插件应该实现什么功能。通常这些功能是从项目的特定需求中浮现出来的。如果开发者发现在不同的页面上出现了重复的功能，就应该考虑创建一个插件以便重用。例如，用几个下拉列表控件组合在一起来实现一个允许用户选择日期的功能，希望选择了月份之后，后一个下拉框中可选的天数会随之变化，以防用户选择一个非法的日期。

4.1.1　插件的好处

创建一个插件的好处包括以下几点：


	易于重用；

	一致性；

	降低维护代价。



为公用的功能创建一个插件能最大化地重用代码。如程序清单4.1所示，只需要用几行代码就能把插件载入到页面中，并应用在选定元素上。通过提供一个选项参数来定制每个实例的行为，以统一代码使用方式。

程序清单4.1　加载与调用一个插件

[image: 4-1]


通过重用插件的代码和样式，可以保证在所有使用插件的地方都使用相同的功能，并且能得到在整个项目中外观和感受的一致性。

如果发现了代码中的缺陷，只需要修改一处代码，就能在项目中的所有实例上生效。因为实例间的代码没有发生变化，所以只需要做一次彻底测试。另外，因为测试环境更加可控，测试也应该更简单和更加可重复。类似地，任何代码改进也能在整个应用中马上生效。

4.1.2　规划设计

当开发者有想法来开发一个插件时，列出它的基本设计并考虑下列问题。


	它在页面上看起来是什么样子（假定它包括一个UI组件）？

	它如何与用户交互——通过键盘、鼠标、编程？

	为了管理每个实例或者所有实例，它需要哪些状态？

	用户有多大可能性需要定制插件的外观和行为？

	用户对哪些内部事件感兴趣？



不要好高骛远，确保自己的插件专注于解决它的设计目的。当新的想法和情况出现时，开发者可能会忍不住想继续为插件添加新的功能。在这种情况下，请先问一下自己这些问题。


	这些新的功能与插件的主要目标结合紧密吗？

	它们在多个实例上都适用，还是对大多数用例来说都只是额外开销？

	这个新功能是否能够以及是否应该以一种更通用的方式实现，以便适用于更广泛的用户？



举个例子，前面提到的Datepicker控件有一个内置的功能，它弹出一个对话框来让开发者选择一个特定日期。这在当时看来像是一个有用且一致的功能，因为它牵扯用户获取日期。但是这给代码带来了更多复杂性，同时也降低了伸缩性。很明显，使用一个单独的对话框插件，把Datepicker放在对话框中来实现这个功能会更容易，同时对话框中的其他内容也更加可控。现在这个对话框插件已经具有了一些额外功能，例如拖动和调整大小。使用它，开发者就无须重复实现这些代码，也降低了Datepicker插件启动时的复杂性。图4.1对比了两个版本。
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图4.1　之前的原生Datepicker对话框（左），对比嵌入

Datepicker的新jQuery UI对话框

4.1.3　插件模块化

如果新的功能已经复杂到开发者需要抽取重复代码，但是这些代码在有些情况下可能并不适用，这时可以把这些代码抽取到一个单独的可选模块中，以供那些需要这个特定功能的用户下载。通过这种方式，开发者保留了插件的好处，允许基础用户只下载基础功能，同时允许需要的用户下载额外功能。

举个例子，一个图形插件可能有一个或多个独立的模块来分离那些不常用的图表类型，例如散点图（scatter charts）、雷达图（radar charts），以及地图。核心代码体积的减小使大多数用户从中获益，但是那些希望用到这些额外图表的用户可以通过一行代码来把这些额外的脚本包括进来。

4.2　指导原则

笔者在开发插件的过程中收集了下面这些原则。它们代表了笔者认为的插件开发的最佳实践。它们帮助开发者降低不同的jQuery和JavaScript环境对插件的影响，同时也保护其代码不受外界影响。

注意：


这些原则中的大多数都在第5章介绍的插件框架以及第7、第8章介绍的JQuery UI小部件框架中得到体现。关于这些原则的实现和更详细的讨论会留到那些相应的章节。



4.2.1　提供渐进增强

理想情况下，插件应该为开发者的网页提供渐进增强。这意味着，即使用户禁止了JavaScript，页面仍然能正常工作。但是如果用户开启了JavaScript，就能得到更好的体验。

Datepicker是体现这个原则的一个好例子。没有JavaScript时，开发者仍然有一个文本框让用户输入日期，不过格式不一定正确。有JavaScript时，就能弹出一个日历让用户选择他们想要的日期，如图4.2所示。这个日历可以让开发者看到日期的上下文，还可以限制哪些日期可选，或在特定日期上给出额外的信息。选定的日期会被填充到输入框内，就像手动输入一样，但是能保证格式一定是正确的。

[image: 4D2]


图4.2　Datepicker插件渐进增强了一个标准输入框

4.2.2　在所有地方使用唯一的名字

开发者应该在jQuery命名空间内为自己的插件定义一个唯一的名字，并在所有地方都用这个名字来引用它。这个原则的目的是为了尽可能地减小与其他插件冲突的可能性。

这个名字应该长到可以表达插件的目的，并且降低冲突的可能性，但也不能太长。比较好的例子是datepicker和validate。不幸的是，slider不是个好名字。它被用来命名jQuery UI中的一个在某个范围内选值的控件，同时也用来命名一些用来管理图片或内容并在它们之间切换的插件。

有些插件用一个名字在一组DOM元素上应用新功能，然后又用另一个或者更多名字来表示与这个集合不直接相关的一些功能。例如，Validation插件用validate作为它的主函数，但是它也定义了valid、rules和removeAttrs函数用来操作jQuery集合。每当开发者使用一个新名字，都增加了与其他插件冲突的可能性，导致它们或其中之一不可用。

如果开发者在jQuery的命名空间内定义一个名字，并且只用来与自己的插件交互，就能大大降低与其他插件相互影响的可能性。

只允许用一个名字来实现所有与这个插件的交互，这看起来是个需要克服的大障碍，因为开发者可能想提供一些需要与这个插件所管理的元素交互的额外功能。4.2.6节中介绍的方法模式是用来提供这些额外特性的一种方式，至少对于元素集合来说。

4.2.3　把一切都放在jQuery对象中

通过某个扩展点或直接把开发者的插件放在jQuery命名空间中，可以消除它与其他库的相互影响。在很多情况下，开发者需要扩展某个特定的jQuery属性来使插件与jQuery的其他功能集成。另外，因为开发的是一个jQuery插件，所以用户希望通过jQuery本身来引用它。

举个例子，Debug插件（http://jquery.glyphix.com/
 ）允许开发者把调试日志信息输出到浏览器的控制台上，但它不依赖页面上的任何元素，并且可以实现为一个独立的包。但是它使用jQuery的能力使自己的代码更简单，所以它是一个jQuery插件。它的主函数被命名为log，并直接附加在jQuery对象上，调用方式如下：

[image: 4-01]


不幸的是，从这些原则的视角来看，它接着在jQuery中添加了一个叫作debug的集合函数，还有一个全局标志DEBUG。这个新函数最好是与主函数的命名一致，并且这个全局标志应该叫作$.log.debug，这样就能避免与其他库的潜在冲突。

对于jQuery命名空间内的插件之间仍然有冲突的可能性，不过通过使用唯一名称的访问点降低了这个风险。另外，如果开发者遇到了另一个相同名字的插件，它很可能与自己的插件功能非常类似（如果不是一样），所以它们同时出现在一个页面上的可能性不大。

4.2.4　不要依赖$与jQuery的等同性

jQuery 是一个 JavaScript 库，还有许多其他库，例如 Prototype，MooTools 和script.aculo.us。有时候，用户希望在一个页面上用到多个库的功能，因为JavaScript没有定义一个良好的包或模块结构，这些库之间很容易冲突。特别是这些库都使用$作为它们主函数的简写。

jQuery的设计者意识到了这个问题，并已经在jQuery中提供了相应的机制来解决它。尽管开发者可以永远通过jQuery来引用它，但是程序员往往都是懒惰的打字员，他们喜欢在可能的情况下用更少的字符，特别是这种广泛使用的术语。

为了使用一个较短的变量来引用jQuery，并且避免与其他库同时使用$，开发者可以使用noConflict函数返回$（无论之前它被用作什么），也可以定义一个新变量来代替。程序清单4.2展示了如何在实践中使用，创建了一个新变量（jq）来表示jQuery。

程序清单4.2　避免库冲突
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在第5章中，读者将看到另一个机制用来保证$引用到jQuery但不用调用noConflict，这样开发者就能在代码中一直使用$。

4.2.5　利用作用域隐藏实现细节

如前所述，JavaScript并没有定义良好的包或模块化结构。变量被声明在window对象下的全局命名空间中，除非另有指定。这可能会导致不同插件之间的冲突，它们可能相互修改对方的值。这种类型的干扰很难排查，所以最好一开始就避免它。

开发者需要用某种方法来隐藏掉插件的内部细节，确保自己不干扰页面上的其他插件，更重要的是不要让它们影响自己的。在面向对象编程（OOP）中，这叫作封装
 （encapsulation）。幸运的是，JavaScript通过作用域
 （scope）提供了实现它的机制。

每当开发者在JavaScript中定义一个函数，就创建了一个新的作用域：一个拥有自己的变量与函数名集合的新的代码段。外层作用域中声明的对象在内部函数中是可见的，但是外部代码不能访问函数内部声明的对象。程序清单4.3说明了这一点。

声明了一个全局变量I，并把它赋值为0[image: 1]
 。当函数one被调用时，它引用这个全局变量，更新它，并显示结果[image: 2]
 。但是调用函数two时，全局变量i的值会被拷贝到一个同名的参数变量中，只更新和显示这个局部拷贝[image: 3]
 。同样，函数three定义了一个区别于全局变量的局部变量i，给它赋值并显示它[image: 4]
 。当最后一个alert被执行时，它又引用到那个自从调用one后都没有变过的全局变量i，并显示之前的值[image: 5]
 。这段代码的显示顺序是这样的：0，1，2，3，1。

为了保护自己的代码，开发者可以把它包在一个函数调用中，在它周围创建一个新的作用域。5.3.2小节将介绍如何在编写开发者的插件时用到这个技术。

程序清单4.3　不同变量作用域的示例
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4.2.6　用“方法”调用附加功能

在jQuery命名空间内已经声明了一个唯一的名字，然后开发者需要通过这个名字提供一些额外的功能。jQuery UI使用了这样一个模式，开发者调用一个函数并传入自己希望执行的方法名，通过可选的附加参数来修改其行为。

通过直接在一个DOM元素集合上调用插件的函数，开发者可以初始化它的主要功能，例如jQuery UI Tabs插件：
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然后开发者可以通过指定自己想调用的方法和需要的参数来和这些元素交互。
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第5章中介绍的插件框架和第8章中介绍的jQuery UI小部件框架都以一种易于使用的方式提供了这个能力。

4.2.7　尽可能返回jQuery对象以便链式调用

在一组DOM元素上应用链式调用是jQuery的一个支柱功能。这种结构可以写出紧凑的代码，用户希望新功能也以类似的方式工作。
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通过在插件的主函数中返回this变量或其等价物（比如each函数的结果）就能轻易地提供这个能力。第5章中介绍的插件框架和第8章中介绍的jQuery UI小部件框架都提供了这个功能。

有时候开发者需要从一个插件实例中返回特定值，如包装元素的当前值。开发者当然可以做到这一点，但要破坏链式调用的能力。这种偏差应该被清楚地写入文档，让用户知道插件的行为。

4.2.8　使用data函数来存储实例详细信息

开发者通常需要为每个插件实例保存一些状态信息，例如它的选项值，当前是否可用的状态，或对其他元素的引用。必须能够很容易地访问每个目标元素的详细信息。

推荐的机制是使用jQuery的data()函数把这些详细信息作为一个对象附加到插件的目标元素上。使用唯一的插件名称来识别这些信息，再次降低了与其他插件冲突的可能性。在开发者的插件内部能访问这些详细信息，同时在外部也能访问。这被一些工具证明是有用的，例如用来调试的FireQuery（Firefox上一个关于FireBug的扩展）。

例如，开发者可以通过调用data并提供名字和值在一个元素上存储信息。这些值可以是简单的数字或字符串，或者甚至可以是一个有自己属性的对象：
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然后通过再次调用data来获取存储的信息，不过这次只需要提供详细信息的名字：

[image: 4-06]


开发者可以不指定任何名字来使用data获取一个元素上的所有信息：

[image: 4-07]


此外，如果目标元素从DOM中被移除，相关联的详细信息也会被清除干净，以防内存泄露。

4.2.9　预估定制点

虽然开发者的插件提供了特定功能，但是通常在不同的使用场景需要有所变化。用户总是希望自定义插件的工作方式或外观以适应他们的需求。如果开发者能预估用户希望的变化点，并提供一些选项（options）来迎合，他们更可能会使用开发者插件。

例如，笔者的Datepicker插件就提供了许多用来改变行为的选项，其中一些如图4.3所示。
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图4.3　Datepicker定制：（上一行）默认配置，用按钮代替链接，

年导航以及月遍历；（下一行）无直接的年月选择，显示两个月

任何在插件上显示的文本显然都是定制的候选项。如果开发者希望使用其他语言，它们肯定需要变化（见4.2.11节）。魔数
 （magic numbers）（有特殊意义的字面值）也是候选项。这些值适用于开发者设想的情境，但是有些人可能想修改这些值并以另一种方法来使用开发者的插件。

第5章中的插件框架和第8章中的jQuery UI小部件框架展示了如何在一个元素上保存选项信息，以及如何用它们来改变一个插件的行为和外观。

听取插件用户的反馈。他们会提供一些很有价值的信息，关于他们如何使用开发者的插件，以及什么东西是他们希望改变的。试着把他们的建议作为一个选项让下一个人使用，这样就能快乐地找出一个特定的选项来解决其他人的问题。

不要用选项来控制插件的样式，而是提供恰当的标签并用类标注，这样就可以通过外部的CSS文件来控制样式。像这样把内容和样式分离是一个最佳实践，这使用户能更容易地改变插件的外观。参见4.2.12节中的例子。

4.2.10　使用合理的默认值

允许用户通过配置插件来表达他们的需求是理想的做法，提供许多可用的选项可以用来定义插件的各个方面。但是在一些简单的应用场景中，开发者不想强迫用户在使用插件时提供大量的配置信息。

所有的选项都应该设置默认值——就是在大多数情况下都适用的值。这样允许用户在不设置任何选项的情况下，仍然能以一个标准的方式使用插件。然后他们可以在初始化时覆盖这些选项或在随后的阶段修改这些值，通过这样的方式来增强插件的行为。

例如，笔者的Datepicker插件包含了超过40个选项（不包括地方化的那些），但是在使用它的基本功能时，这些选项的默认值一个都不需要更改。程序清单4.4展示了这些选项中的一些。

程序清单4.4　Datepicker插件的选项
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指定所有可能的选项并为它们提供默认值也起到了文档的作用，说明了插件的配置方法。

不是所有的插件都能在初始化时被简化到没有选项。例如笔者的倒数计时（Countdown）插件，如果不指定一个倒数目标时间就不能正常使用，没有一个可以供大多数情况使用的默认值。

与此类似，开发者应该通过一个外部的CSS文件并基于标签和类来为插件提供默认的样式。用户可以通过内联的方式或自己的CSS文件来覆盖这些默认样式。

4.2.11　允许本地化/地方化

为了使更多人能使用自己的插件，开发者需要考虑世界上那些不说英语的地区或者使用变种英语的地方。插件上使用的所有文本都应该被放在一起，以便很容易地被翻译为另一种语言，并应用在开发者的插件上来覆盖默认值。

内容本地化不仅仅包括文本，别忘了不同地区有不同的日期、数字和货币格式。这样的选项也应该与文本选项放在一起被翻译。此外，很多语言是从右往左读，开发者的插件也要适应这种情况。图4.4展示了笔者的Datepicker插件的一些地方化功能。
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图4.4　地方化Datepicker：法语、日语、阿拉伯语

除了明显的文本变化之外，这些版本之间还有如下不同。


	选择年和月的下拉列表顺序不同。

	每个日历一周的开始日都不同：法语是周一，日语是周日，阿拉伯语是周六。

	阿拉伯语从右往左读，其他都是从左往右读。



第5章中的插件框架提供了地方化插件的机制，能很简单地替换翻译内容。通过这种方式，Datepicker现在支持70多个地区，这些都是由jQuery社区成员贡献的。

4.2.12　用CSS控制插件样式

如图4.5所示，提供一个CSS文件来控制插件外观也是一个最佳实践（样式与内容分离）。这允许用户以最小的代价来覆盖或定制插件的外观。
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图4.5　用CSS控制Datepicker插件的样式：默认样式、雷蒙德

（Redmond）样式、人文（Humanity）样式

在那些由开发者的插件创建并维护的元素上添加一些类，这样它们就能被唯一标志并正确地应用样式。尝试为自己的类使用一个公共的前缀（与插件名称相关），以便与应用在同一元素上的其他插件的类相区分，同时也降低了与已有样式冲突的可能性。

例如，程序清单4.5展示了Datepicker的基本结构和附加的类。这些标签与程序清单4.6中的CSS样式结合起来完成了前面的界面显示。

程序清单4.5　Datepicker的标签结构

[image: cx4d5]


程序清单4.6　Datepicker的样式

[image: cx4d6]


如果开发者通过选项来指定风格并把它们直接应用在插件的元素上，就要冒些风险——这会导致用户无法改变这些元素的外观。因为开发者只能通过添加!important命令来覆盖内联的样式，但是应该尽可能地避免使用这个标记。

此外，有很多属性都能控制元素样式，那么开发者应该如何选择把哪个作为选项提供出来呢？如果用户想改变其他方面的样式呢？他们就需要把插件选项与CSS规则混用，这样就很难找出效果的源头。

4.2.13　在主流浏览器中测试

为了使用户群最大化，开发者的插件需要能在所有主流浏览器上工作，如图4.6所示。插件的行为需要在不同平台上保持一致，外观也要看起来大致相同。
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图4.6　在主流浏览器中测试开发者的插件以保证相同的外观和行为

作者主要在Firefox中开发，这些代码通常也能运行在Chrome和Safari上。Internet Explorer经常需要特别留心，特别是当开发者想支持一些老版本时。

4.2.14　创建可重复的测试用例集

使用一个自动化的测试工具（如QUnit）来产生一个可重复的测试集，当代码发生改变时，它可以很快地跑一遍。测试用例需要覆盖所有的选项、方法，以及插件中可用的函数。但是QUnit不能测试插件的外观，所以开发者仍然需要在每个浏览器中运行一个例子来验证。

笔者发现，为开发者的插件创建一个范例页面可以服务于两个目的。首先，它能告诉潜在用户这个插件能做什么，还可以展示一些如何做的代码。其次，它也提供了一个可视化试验床（test bed）让开发者看到插件的方方面面，以及在各种浏览器上的呈现效果。

第7章将详解介绍如何使用QUnit来测试插件。

4.2.15　提供示例和文档

无论开发者的插件多么伟大，如果用户不知道如何使用或配置它，它就不会被广泛使用。

每个插件都应该有一个示例页面来展示自己的亮点，如果没有亮点，则展示插件的功能。如图4.7中展示的MaxLength插件。如果开发者想做得更好，还应该包括完成各种功能的代码。这样用户在找到自己需要的功能后，就可以直接把代码拷贝到自己的页面上来使用它了。

开发者也应该把插件的所有功能写入文档，即使有些看起来像是代码中的注释（至少应该是），不过没人愿意在脚本中费力找寻如何使用它。为插件提供一个参考页面，列出它所有的配置选项、所有的方法，以及其他一些支持的功能。图4.8展示了MaxLength插件的一些文档。
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图4.7　MaxLength插件的示例页面，展示了选项的效果
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图4.8　MaxLength插件的文档页面，展示了选项的详细信息

每个选项应该显示它的名字、期望的数据类型，以及默认值，这样就能让用户知道它需要的信息。还要包括一段关于它的目的的介绍。如果这个选项需要一组有限的值，把它们列出来并对每一个加以解释。如果它需要一个内部结构，例如一个对象映射（object map），也要详细描述这个结构，包括内部的属性以及它们的类型和目的。当选项不是一个简单的字符串、数字或布尔标志时，也要提供一段简单的示例代码。

同样，每个方法都要展示它的名字和用到的参数、参数类型、目的，以及是否可选。确定方法的返回值，并特别强调会阻断链式调用的情况。

开发者需要知道






在开始开发之前，首先规划和设计自己的插件。

在可能的情况下，用插件来增强基本功能。

通过作用域来防止名字冲突，并保护自己的代码。

预估插件的定制点来使它更灵活，然后提供有意义的默认值。

单元测试自己的插件来验证它的功能。

为了让更多人使用自己的插件，为它提供文档和示例。



4.3　总结

一个jQuery插件几乎可以做任何事情，从简单的修改类（class）和添加事件处理器，到定义选择器和提供动画，再到创建众多支持远程访问的图形小部件。选择实现什么功能是一个挑战。

在外观和行为两个方面规划开发者的插件。考虑它如何与jQuery、用户，以及页面上的其他元素交互。考虑用户如何定制它。不要得意忘形地创建一个没有重点、用户不怎么用的插件。

为了让自己的插件能正常与jQuery以及页面上其他JavaScript库交互，开发者应该遵守这些最佳实践以及模式。这里介绍的原则形成了一系列准则，包括与插件类型无关的最佳实践。

在下一章和第8章中，读者将会看到在插件开发中用到的两个框架（笔者自己的插件框架和jQuery UI小部件框架），以及它们如何实现这些原则。








第5章　集合插件


本章涵盖以下内容：



	定义集合插件；

	使用一个插件框架；

	应用设计原则；

	创建一个完整的集合插件。



现在读者已经学习了设计和实现一个插件的理论知识，接下来将看到如何在实践中使用插件。为了更具体地说明问题，这里将创建一个相对简单的插件来提供一个有用的服务，同时它的复杂度足以展示插件开发中涉及的大多数技术。

开发者将要创建的插件补充了浏览器提供的现有功能。普通的文本框字段有一个maxlength属性，它允许开发者限制一个字段最多能输入多少文字。这种限制对数据库或其他存储机制的一些限制条件会有帮助。但是多行的textarea字段并没有这个属性，它允许输入任意长度的内容。针对这个问题，开发者可以创建一个集合插件来控制可接受的文本长度，并提供有价值的反馈信息。

5.1　什么是集合插件

读者可能还记得在第3章中，jQuery通常的操作模式是选择—执行。无论是通过直接使用选择器和过滤器，还是通过在已有选择的基础上遍历DOM，都要先找到开发者想要的元素，然后为它们应用一些功能。例如，开发者可以用下面的代码来隐藏所有包含note类的段落：
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这些操作就是笔者所称的集合插件
 （collection plugins）——它们用来操作jQuery对象中封装的一个DOM元素集合。绝大多数第三方jQuery插件都属于这种类型。

集合插件的定义通过扩展$.fn来实现，另外，还需要为新插件提供一个名字以及一个实现插件目的的函数。$.fn其实是$.prototype的一个别名，prototype是JavaScript用来为所有object类型的实例添加属性和方法的标准机制。 把一个新函数添加到$.fn中，所有的jQuery对象就自动拥有了这个函数，例如通过jQuery选择或遍历DOM得到的元素集合对象。这些函数在当前jQuery实例的上下文中被调用，因此能访问它所管理的元素集合。

5.2　一个插件框架

虽然由于每个插件都提供特定的功能，开发者可以独立开发，但它们与jQuery交互的方式大致相同，所以应该尽可能地重用代码。基于这个目的，笔者开发了一个插件框架，它在笔者自己的插件开发中表现不错。它提供了所有集合插件的公用功能，可以很容易添加额外的选项和方法。读者将看到这个框架如何实现前一章中介绍的指导原则。

5.2.1　MaxLength插件

开发者将要开发的示例插件为textarea字段提供了最大长度的约束，类似于输入框内置的maxlength属性。它使用默认设置的调用方式如下：
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开发者可以在初始化调用时提供一些选项来定制该插件：
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除了限制可输入的文本外，这个插件还会提供反馈信息来告诉开发者输入了多少个字符或还剩下多少个可以输入（见图5.1）。
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图5.1　运行中的MaxLength插件

这个插件允许开发者在用户输入的字符到达上限时给出提示，而不是阻止他们继续输入。通过这种方式，用户知道他们应该减少文本长度，但是不会打断他们的思路。他们可以回去自行把文本修改到合适的长度。当长度超过最大值时，会显示不同的反馈信息。

反馈信息可以被完全禁止，尽管这是个很好的用户体验，或者它可以被设置为仅当textarea活动（鼠标悬停或获得焦点）时显示。当textarea到达或超出上限时，通过一个回调事件来通知用户。

MaxLength插件遵守了“提供渐进增强
 ”这个原则。它丰富了关于限制textarea输入文本长度的用户体验。没有JavaScript时，开发者仍然可以输入文本，长度限制将在提交后由服务器端进行验证（总是应该验证）。

5.2.2　MaxLength插件的操作

这个插件包括一个对象，该对象包含许多函数，它们之间相互协作以提供所需的功能，并允许用户初始化和管理这些功能。程序清单5.1展示了插件的总体结构，以及这些函数在插件生命周期中的调用方式。

程序清单5.1　插件函数
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当开发者加载插件代码时，创建了一个插件对象的单例（plugin）。用户可以通过附加在jQuery对象上的一个引用（$.maxlength）来直接和这个插件对象交互，或者通过桥接函数（$.fn.maxlength）与对象交互，它允许开发者把插件的功能应用在一个jQuery选择出的元素集合上。

这个单例对象的_defaults属性是插件的一组默认选项值。开发者可以通过调用setDefaults函数并提供新值来覆盖这些默认值。由此产生的默认值适用于该插件的所有后续应用。

开发者可以通过在选择的基础上调用桥接函数来把插件附加到一个或多个元素上。这个函数会把调用代理到_attachPlugin上，它首先会初始化目标元素，然后调用_optionPlugin来处理这个实例的当前选项（默认值或初始化时提供的覆盖值）：
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当调用option方法时，也要调用_optionPlugin函数来更新影响到的元素以反映新的选项变化。当前的选项值和其他内部设置被作为数据存储在相关的元素上。
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所有路径最终都会调用_checkLength函数（初始化或改变选项时，或每输入一个字符时）。它实现了插件的长度约束功能，并且当字段已满或超出时可以通知用户。

开发者可以调用disable方法来使字段不能访问，这会调用_disablePlugin函数。同样，enable方法会调用_enablePlugin函数来恢复字段访问：
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开发者可以在任何时候通过调用curLength方法来获取当前已输入的字符个数。这个结果由相应的_curLengthPlugin函数返回：
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如果不再需要这个插件的功能，开发者可以调用destroy方法来移除它，它会调用_destroyPlugin函数。这个函数会回滚所有初始化阶段和调用option所作的设置，把受影响的元素重置到它们最初的状态：
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接下来的小节将更加详细地描述这些函数的操作，以及它们之间如何相互协作来完成MaxLength的功能。

5.3　定义插件

在开始开发插件的具体功能之前，还有几步要做：


	声明插件的名字；

	保护自己的代码不受多种JavaScript环境的影响，反之亦然；

	定义一个单例对象来提供对公共设置和行为的访问。



5.3.1　声明一个命名空间

每个插件都需要用一个名字来标识，并与其他插件相区分。开发者应该取一个能够反映插件目的的名字，并且可以在整个jQuery中使用它，以保持“在所有地方使用唯一的名字
 ”这个原则。开发者可以在文档中用一个稍微不同的名字，但是两者要非常接近。

注意，这个名字是开发者的插件的访问点。如果开发者选择了与其他插件相同的名字，它们将不能同时在一个页面上使用。据推测，如果它们的名字相同，那么即使功能不同，应该也很类似。所以不太会同时需要它们。

开发者将把这个插件取名为maxlength，因为这正是插件提供的功能，而且不长不短刚刚好。在文档中，开发者可以用MaxLength来引用这个插件。

为了保持jQuery的原则，名字应该都是小写字母。此外，插件代码应该放在一个名为jquery.<插件名>.js的文件中，相关文件也应以这个模式命名。这个插件的代码文件为jquery.maxlength.js，相关的CSS文件为jquery.maxlength.css。

5.3.2　封装

“利用作用域隐藏实现细节
 ”和“不要依赖$与jQuery的等同性
 ”这两个指导原则可以用下面展示的样板代码来解决。程序清单 5.2 用来保护插件的实现细节不能被其他JavaScript环境访问——在OOP中被称为封装
 。

程序清单5.2　封装插件代码
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开发者首先声明一个匿名函数来创建一个新的作用域[image: 1]
 ——定义在此作用域内部的变量和函数对外界不可见。这意味着，开发者可以在插件的内部代码中使用自己希望的任何命名习惯，不用担心与其他插件或外部代码冲突。开发者希望插件暴露给外界的所有东西都需要通过jQuery对象自己来完成。

在声明完这个包装函数之后，用一对圆括号把它包起来以确保可用，然后立即调用它[image: 2]
 。调用函数时传入的参数是jQuery对象。读者可以看到，在函数的声明中，它接收一个名为$的参数。因此jQuery对象直接映射到这个$参数，后者将会在函数体中被使用，它将永远指向jQuery且不会被其他JavaScript库占用。

注意：


读者可能已经看到，大多数jQuery代码都被包在$(document).ready(function() {...})回调或它的缩写$(function(){...})中。这是为了确保在DOM初始化完成后再执行代码。开发者不能把自己的插件代码写在这样的结构中。这是因为开发者想让它在加载后立即执行，并在接下来运行正常的jQuery初始化时可用。如果开发者确实需要在插件中设置DOM，这需要被推迟到使用它的时候——通常是在其插件被应用到一组元素上时，或者可以把它包在插件自己内部的document.ready回调中。



5.3.3　使用单例

笔者使用单例模式来简化与插件的交互，并作为信息和行为的一个中央仓库，这个单例对象有一个全局的访问点。除了定义这个对象的功能，通过它内部的函数，它还包括一些应用在页面上所有插件元素上的常量和值。程序清单5.3展示了这个单例对象的定义。

程序清单5.3　定义一个插件的单例管理器
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在JavaScript中用函数的形式声明了一个“类”[image: 1]
 。由于开发者使用了一个新的作用域，这个函数名对外部不可见，所以也就没必要使用与插件相同的名字。事实上，使用不同的名字使代码更清晰。

这个函数声明了自己的一组内部字段和子函数来定义它的状态和行为。这个this变量引用了这个“类”的当前实例。最重要的一点是，这个插件定义了一组控制其行为的默认选项[image: 3]
 。理想状况下，这些选项提供了让这个插件应用到一个元素上并以默认方式工作的所有必要配置信息。用户可以在元素上初始化插件时覆盖这些选项。

为了使这些选项能很容易地转化为其他语言和文化，定义一个本地化数组[image: 2]
 ，并把它初始化为默认值（英语）。在定义其他默认设置时，把它添加进去[image: 4]
 。与其他本地化一样，可以像这样使用：
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读者将在5.5.2节中看到关于本地化更详细的介绍。

通过扩展函数的prototype来定义其他常量和内部函数[image: 5]
 。这些函数实现了插件的功能，有些是所有插件共用的，其余是当前插件的特定功能。

最后，为了使这个单例变量能被外部代码使用，开发者需要创建这个实例并把它赋值给jQuery对象（别名$）的一个属性[image: 6]
 ，这遵守了“把一切都放在jQuery对象中
 ”这个原则。注意，开发者使用了插件的唯一名称。开发者还创建了一个局部变量plugin，以便模块内部引用这个插件，也能让其他插件更容易地重用这个框架代码。

使用这个技术可以更容易地引用插件的常量、变量和方法，即使是在不同上下文的回调函数中。读者将在后面的小节中看到如何使用它。

5.4　附加到元素

为了在页面元素上应用插件功能，开发者需要定义一个函数来允许jQuery调用自己的代码。所有需要操作元素集合的插件都要以一个相当简单的方式扩展$.fn。不过，当开发者需要处理方法和取值（getter）函数时，情况会变得更复杂。

为此，开发者将看到如何：


	以最简单的形式把插件附加在一个或多个元素上；

	把插件初始化作为附加过程的一部分；

	处理传递给插件的附加功能的方法名；

	从插件返回请求的值。



下面从最基础的开始。

5.4.1　基本的附加

jQuery 提供了一个集合插件的扩展点，让它们能很容易地被应用在一组通过选择/遍历得来的元素上。程序清单5.4使用这个扩展点来整合开发者自己的插件。

程序清单5.4　把插件应用到一个元素上
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扩展$.fn来定义开发者的插件函数[image: 1]
 。这个函数接收一个参数，它可以用来覆盖任何默认选项，以控制插件的行为。如果省略它，则全部使用默认选项。因为jQuery对象（别名$）是一个全局变量，所以可以在这个定义之后通过它来访问自己的插件。因为扩展了$.fn，所以jQuery知道它是一个集合插件，并在这个函数被调用时把元素集合作为this变量的内容传入。

注意：


this变量引用通过选择/遍历得来的一组元素。它已经是一个jQuery对象，在访问它之前不
 应该用另一个jQuery对象包装它。



为了保持jQuery的一个关键特征，也为了遵守另一个原则——“尽可能返回jQuery对象以便链式调用
 ”，应该总是从插件中返回this变量[image: 2]
 。这种模式允许在选定的对象上链式调用，这正是插件的用户所期望的。这里有个例子：

[image: 5-010]


因为开发者通常希望处理集合中的每一个元素，标准的模式是调用each函数并单独处理每个元素。调用each的返回结果还是原来的集合，所以可以把它直接作为插件的结果返回，以支持链式调用。

最后，开发者调用这个插件单例对象（plugin）中的_attachPlugin函数来应用插件的功能[image: 3]
 。把当前元素（this）以及用来自定义插件行为的options作为参数传入。因为options不是必选参数，所以它们可能是未定义的（undefined）。为了简化后续代码，通过options || {}结构来确保当options没有定义时，把它设置为一个空值。这段代码计算第一个表达式（options），如果为“true”（不为undefined、空、零或false）则返回它，否则计算第二个表达式并返回一个新的空对象。

5.4.2　插件初始化

_attachPlugin函数针对页面上的特定元素初始化插件，参见程序清单5.5。这个元素作为第一个参数传入函数，配置插件的选项作为第二个参数传入。在这里添加管理插件元素状态的一次性功能，并执行与选项值无关的处理。

程序清单5.5　在一个元素上初始化插件

[image: cx5d5]


首先，检查给定元素是否已经被这个插件初始化过[image: 1]
 ，如果是，则不做进一步处理。元素只应该被初始化一次，因为开发者不想为它们附加多个事件处理器，也不想把其他一次性的处理过程执行多次。通过检查元素上的一个特定类来确定它与这个插件相关的状态。初始化过程的第一个步骤就是指定这个类[image: 3]
 。

为了跟踪这个元素上插件的状态，开发者创建一个实例对象[image: 2]
 来保存特定于这个元素的值，包括用户提供的任何选项和配置。这个设置初始化为一个空对象{}，然后用默认设置扩展它。如果开发者直接使用_defaults对象，任何变化都将应用于该对象，进而影响后续使用它的插件。使用_optionPlugin来应用用户设置[image: 6]
 ，它会处理选项的变化。

使用data函数把实例数据存储在元素上[image: 4]
 （保持“使用data函数来存储实例的详细信息
 ”原则）。在这个模块中为此定义一个常量名，再次使用maxlength——这是为了在整个插件中一致且容易地访问数据。因此，插件的状态可以从任意指定元素上获取，并可以被插件的其他函数所使用。当这个元素从DOM中移除时，这些实例数据也就自动清除了。

其他不依赖于选项值的功能同样是附加过程的一部分。在本例中，开发者为目标元素textarea添加了事件处理器来监听keypress和keyup事件[image: 5]
 ，以便能在它发生改变时及时检查字符个数。在插件中创建事件处理器时，应该总是为事件名加上命名空间（本例中为maxlength）。这样做可以容易地移除自己插件添加的处理器，而不影响外部添加的其他事件处理器。

最后，调用_optionPlugin函数把所有的自定义选项应用在插件上[image: 6]
 。这个函数将在5.5.3节中介绍。

5.4.3　调用方法

在5.4.1节中，读者已经看到如何为一组DOM元素初始化插件。但是，为了保证“声明一个唯一的名字
 ”原则，以及“用方法调用附加功能
 ”原则，还需要应付这些情况。在插件函数中传入一个string值，用来指定需要调用的插件功能。常见的例子包括启用和禁用插件，还有改变或获取选项值。后一个例子中，需要在调用时指定额外的信息来确定需要更新的选项以及它的新值。

程序清单5.6是一份样板代码的大部分，它适用于所有集合插件。

程序清单5.6　调用插件中的方法

[image: cx5d6]


因为插件的参数个数是未知的，并且与所调用的方法有关，所以使用JavaScript的标准变量arguments来访问第一个参数之后的参数。使用Array类的slice函数从arguments数组中提取元素，然后把它们复制到另一个变量[image: 1]
 。otherArgs数组最终包含了除第一个（假定为方法名）之外的所有maxlength的参数。

与之前一样，遍历集合中的元素，并分别处理它们。然后检查options的类型，以确定它是否是一个方法[image: 2]
 。在普通的初始化调用中，options应是undefined或者是一个包含覆盖选项的对象，所以如果它的类型是string，说明正在处理的是一个方法。

为了避免不可预期的错误，开发者需检查给定的方法是否可以执行。方法到函数映射的约定是在方法名前加一个下划线（_）前缀和一个标准的后缀（Plugin）[image: 3]
 。如果这样一个函数不存在，则抛一个异常[image: 4]
 。例如，方法option映射到函数_optionPlugin。

注意：


笔者的约定是使用下划线（_）前缀来表示这个单例对象中的私有函数，尽管 JavaScript并不强制这样。被设计为直接调用的函数中并没有这个下划线。为了进一步区分执行方法调用的内部函数与纯粹的内部函数，笔者在前者后附加一个标准名字。所以函数setDefaults被设计为直接调用，_curLengthPlugin是方法curLength的内部函数，_checkLength仅供内部调用。



不同的是，使用JavaScript的标准函数apply来调用方法函数，以确保调用上下文是这个单例对象（第一个参数）[image: 5]
 。调用插件函数时提供的其余参数现在都被保存在了otherArgs变量中，与当前元素结合成为调用方法的完整参数集。

读者将在后续的小节中看到这些方法的实现。现在可以处理执行传入插件的方法了，开发者还需要处理如何从插件中返回值，这将在下一小节中讲述。

5.4.4　取值方法

尽管大多数方法都是在指定元素上调用一些行为，但有些方法被设计为返回特定值，例如当前已输入的字符数、插件剩余可用的字符数。这些方法不可避免地破坏了 jQuery的链式调用模式（在同一个选择上应用多个动作的能力），因为它们返回特定值而不是当前元素集合。

程序清单5.7给出了取值方法getter method的调用代码，其中大部分可以在所有集合插件中重用。

程序清单5.7　在一个元素上应用插件

[image: cx5d7]


开发者需要提供一个取值函数的列表[image: 1]
 ，因为除此之外没有办法识别它们。这些方法与其他方法区别对待，返回自己的值。

因为option方法包含多个功能（既可以设置选项，又可以获取选项值），所以它必须被当作一个特例。函数isNotChained[image: 2]
 首先处理这个特殊方法（根据提供的参数个数），然后检查之前定义的取值方法列表，如果存在则返回true。

如果确定这是一个取值函数[image: 3]
 ，则立即调用它，然后把它的值作为插件函数的结果直接返回[image: 4]
 。与其他方法一样，开发者以单例对象作为上下文来调用apply函数，并把集合中的第一个元素以及其他参数（otherArgs）一并传入。开发者只传入第一个元素是因为只能返回一个值。此模式遵循jQuery取值函数的标准做法，例如attr、css和val。

像这样调用这个方法：

[image: 5-011]


读者将在5.7.1节中看到函数_curLengthPlugin的代码。

5.5　设置选项

开发者可以通过选项来配置插件以改变它的行为。其中的指导原则是“预估定制点
 ”和“使用合理的默认值
 ”。用户总是希望定制插件的外观和行为来适应他们自己的需求。如果开发者能预估到他们想改变什么，并提供一些选项来迎合，他们会更加愿意使用开发者的插件。但是开发者希望插件的配置尽可能少，以便于使用，所以所有选项都应该有默认值，允许它被用于最常见的方式。

为了完成以下目标：


	为所有选项定义默认值；

	通过分离出合适的选项，使插件可以很容易被本地化；

	处理读取和设置选项值；

	立即应用选项的变化；

	允许插件被禁用和启用。



下面将逐一介绍它们。

5.5.1　插件默认值

读者已经看到过这个单例对象中默认值。用户可以在元素上初始化他们的插件时覆盖这些值。本地化设置的regional将在下一小节中详述。程序清单5.8展示了MaxLength插件的所有选项。

为了允许全局的变化能应用在插件的所有实例上，在这个单例对象中定义了一个setDefaults函数，如程序清单5.9所示。把选项作为参数传入这个函数，并扩展默认的选项列表，然后将其应用在插件的任何新实例上，参见5.4.2节。这个函数返回单例对象的一个引用，因为它上面再没有其他可用的全局函数了，所以这没什么用处，但是它遵守了jQuery的链式调用原则，而且也没什么坏处。

程序清单5.8　插件的默认选项

[image: 5-8A]


[image: 5-8B]


程序清单5.9　覆盖全局默认值

[image: CX5D9.jpg]


在把插件应用在任何元素上之前，开发者可以用如下方式调用这个函数：

[image: CX5D10.jpg]


5.5.2　本地化/地方化

为了使自己的插件有更广泛的用户群，开发者必须考虑由于用户地域所带来的一些不同点（“允许本地化
 /地方化
 ”原则）。很明显的一个不同点是语言——不是所有人都说英语，但也可以延伸到日期、数字和货币格式，甚至阅读顺序是从左到右还是从右到左。开发者可以把受地区影响的选项分组，使自己的插件用户能更容易地处理本地化。

在这个单例对象中，开发者定义一个以所需语言（也可以是地区）为索引的数组。通过空字符串访问默认语言（英语），这些设置被自动添加到插件的默认值中。

当用户希望为开发者的插件创建一个地区时，他需要在regional数组中定义一组选项值，然后把它添加到所有插件实例所共享的全局默认值中。

例如，程序清单5.10展示了这个插件对法语的支持。这些代码应该被放在一个以“插件名-语言”形式命名的文件中，在本例中为jquery.maxlength-fr.js。

程序清单5.10　MaxLength插件的法语本地化

[image: cx5d10]


与主插件一样，开发者为本地化创建一个新的作用域来保证$指向jQuery对象，并隐藏所有实现细节[image: 1]
 。然后在插件的regional数组中新添加一个条目，以语言代码作为索引[image: 2]
 。通过用新的本地化设置来覆盖插件的默认值，可以简化本地化的使用[image: 3]
 。用户只需要在本地化代码之后加载插件代码，然后以默认模式使用插件来显示期望的语言，如图5.2所示。程序清单5.11展示了如何加载和使用法语本地化。

[image: 5d2]


图5.2　把MaxLength本地化为法语

程序清单5.11　加载一个本地化代码

[image: 5-11]


如果开发者希望在加载多个本地化代码之后使用其中一个，可以从插件的regional数组中引用自己的选择：

[image: 5-012]


它也可以与其他设置混合：

[image: 5-013]


5.5.3　响应选项的变化

回想一下，开发者希望通过“预估定制点
 ”来获取更广泛的用户，并让用户的使用代价更小。选项可以在插件初始化时设置，也可以在插件的整个生命周期中被更改。这些选项可能会影响插件的外观和/或行为，并且需要被立即应用。开发者可能也需要从插件中获取一个或几个选项值。option方法提供了所有这些功能。

在取值模式中，option方法让开发者指定选项名字，然后返回它的当前值（考虑默认值）。如果没有指定名字，它就返回整个选项集合。

[image: 5-014]


在设值模式中，option方法可以改变单个指定的值，也可以通过一个给定的map改变多个值。

[image: 5-015]


操作模式是由调用时的参数个数和参数类型决定的，参见程序清单5.12。

程序清单5.12　读取和写入选项值

[image: cx5d12]


开发者首先定义一个函数来响应option方法的调用[image: 1]
 。这个函数名遵循5.4.3节中建立的模式，方法调用可以被自动映射到这个函数，它的命名规则为下划线（_）加上方法名，然后加上文本Plugin。

在这个函数中，开发者获取当前实例在目标控件（一个textarea）上的设置[image: 2]
 。然后检查用户是否请求获取一个或多个选项值[image: 3]
 。这种情况下，没有设置选项，也没有指定选项名，或者只指定了一个选项名。返回实例的所有选项值或者单个指定选项值。

否则，option方法被用在设值模式。与其他函数一样，检查插件是否已经在这个textarea上初始化过[image: 4]
 ，如果没有则退出。如果调用时指定了单个选项[image: 5]
 ，开发者把这个选项转换为一个映射，以便在后续的处理流程进行重用。

把新的选择值保存在当前实例上[image: 6]
 。因为这些选项可能影响插件的外观或行为，所以这些变化需要立即应用在目标元素上。

这里给出的代码适用于所有需要在元素上保持一些状态的集合插件。改变一个或几个选项值时，开发者需要把它们应用在插件提供的元素上。下一小节中将详细讨论MaxLength插件。

5.5.4　实现MaxLength的选项

提供给MaxLength插件的选项用来改变它的行为和/或外观。当这些值被更新时，它们需要被重新应用在相应的元素上，必要时还需移除上一次应用产生的影响。程序清单5.13展示的这个插件的特定代码出现在5.5.3节中_optionPlugin函数的标准选项处理流程完成之后。

程序清单5.13　处理MaxLength的特定选项

[image: cx5d13]


MaxLength插件的反馈信息既可以显示在它自己管理的元素上，也可以显示在其他已有的元素上。当不再需要反馈信息或者从内部或外部改变它时，需要撤销或移除前面使用的反馈信息[image: 1]
 。然后，考虑到新设选项，开发者需要根据请求来设置合适的反馈信息元素[image: 2]
 。

注意：！！


结构已经在3.2.1节中介绍过。



同样，移除掉之前处理仅当textarea活动时才反馈消息的事件。如果仍然需要这些功能，再把它们添加回来[image: 3]
 。注意，通过命名空间来识别事件，这样避免影响这个元素上的其他事件处理器。

最终，调用实现了插件主要意图的_checkLength函数[image: 4]
 ，在textarea上应用长度限制。

5.5.5　启用和禁用小部件

尽管没有明确的选项用来控制插件的启用和禁用，不过这是一个很多插件都有的常见功能，并且影响着插件的外观和行为。在这个框架中，开发者使用方法调用来控制启用/禁用状态。

[image: 5-016]


因此，需要有相应的_enablePlugin和_disablePlugin函数来实现这些方法。

程序清单5.14　启用和禁用插件

[image: cx5d14]


这些函数的命名规则是下划线（_）加上方法名，再加上Plugin[image: 1]
 ，通过这个规则把它们与各自的方法调用相关联。如5.4.3节中的流程所示，控制权被转移到这些函数中。

每个函数都接受一个相应的textarea引用作为它唯一的参数。检查以确保MaxLength插件已经被应用到这个textarea上[image: 2]
 ，如果没有被应用，则不做任何事；否则，在这个字段上设置或清除disabled属性[image: 3]
 ，并在这个字段以及它的反馈控件上设置或清除用来控制样式的标记类。禁用textarea可以防止继续输入，所以开发者不需要再做进一步处理。

5.6　添加事件处理器

在选项中提供事件处理器能让用户对插件生命周期中的一些重要事件及时做出反应。JavaScript允许传入函数引用，就像传递字符串和数字一样简单，并且提供了以正确的上下文和参数调用这些函数的机制。

在插件中添加事件回调，


	允许用户注册事件处理器；

	在合适的时间触发这些事件。



5.6.1　注册一个事件处理器

MaxLength事件提供了一个可以被用户响应的事件——onFull事件。当textarea达到允许的字符数上限时，它就会被触发。因为其他选项允许textarea继续接受字符输入（truncate:false），开发者也应该通知用户该textarea已经达到上限并仍然有效，还是已经超过了上限，必须在提交前缩短。

onFull事件处理器是另一个选项（参见程序清单5.15），默认为null，表示不需要回调。使用它时，需要指定一个接受单个参数的函数，这个参数指示该textarea是否已满。回调函数中的this变量指向textarea自己，这样就允许用户在多个实例间重用一个处理器。

程序清单5.15　定义一个事件处理器

[image: CX5D15.jpg]


用户可以使用如下代码在插件初始化时指定事件处理器，也可以在后续的阶段通过更新选项来指定。

[image: CX5D15B.jpg]


5.6.2　触发一个事件处理器

当开发者在 MaxLength 插件中设置了最大长度限制时，这个事件处理器将在_check　Length函数的尾部被触发，如程序清单 5.16 所示。在其他插件中，开发者需要在代码中其他合适的位置触发事件。

程序清单5.16　触发一个事件回调

[image: cx5d16]


在正确地调用函数[image: 2]
 之前，开发者需要确保满足触发条件并且回调选项指向的是一个函数[image: 1]
 。JavaScript标准的apply函数可让开发者设置该函数的调用上下文，并且提供任意参数。它的第一个参数被赋值给这个回调函数中的this变量。

5.7　添加方法

插件中的其他功能都被实现为自定义方法。因为有这个框架，开发者需要做的只是以特定规则命名函数，这样就能把用户请求的方法与它联系起来。如果这个方法返回其他值而不是当前jQuery集合，还应该把它注册到取值函数数组中，参见5.4.4节。

5.7.1　获取当前长度

MaxLength插件允许用户获取特定实例上的当前字符数。使用程序清单5.17所示的curLength方法，开发者能获取到一个对象。它包含一个表示已输入字符数的属性used，还有一个剩余可用字符数的属性remaining。注意，如果textarea被设置为允许溢出，used可能比max大，remaining也可以是负数。

程序清单5.17　获取当前长度

[image: cx5d17]


遵守方法函数的命名规则[image: 1]
 ：一个下划线（_）后面跟着方法名，然后以Plugin结尾。这样就能把此函数与5.4.4节中描述的调用机制相连接。返回给定元素的恰当值[image: 2]
 ，然后直接返回给用户。

5.8　移除插件

插件通过为页面上的选定元素增加功能来增强这些元素，并以此提升用户体验。但是有时候需要移除所有的额外功能，并把元素还原到它们的初始状态。插件的destroy方法表示它应该清除自己所有的痕迹。

5.8.1　destroy方法

程序清单5.18所示的_destroyPlugin函数提供了destroy方法的实现。与5.4.3节中讲述的其他方法一样，通过插件的主函数来调用它，它接收一个受影响的textarea引用作为唯一的参数。

与其他函数一样，以这样的规则命名该函数，所以它可以通过destroy方法来调用[image: 1]
 。然后检查textarea是否已经被该控件初始化，如果没有，则立即退出[image: 2]
 ；否则需要把_attachPlugin与_optionPlugin函数中所做的任何事情都回滚。

首先检查反馈元素并把它恢复到初始状态（如果在选项中提供），或者完全移除它（如果在插件中创建）[image: 3]
 。然后移除textarea上的所有标记类，移除附加在它上面的实例数据，并且移除它上面附加的所有事件处理器[image: 4]
 。在最初绑定这些事件处理器时使用一个命名空间，这里就能通过引用这个命名空间很容易地移除它们。附加在textarea上的其他事件处理器则不受影响。

页面现在已经恢复到它的初始状态，并且MaxLength的功能不再起作用。

程序清单5.18　移除插件功能

[image: cx5d18]


5.9　收尾工作

这个插件的框架部分现在已经完成。大部分框架代码都可以在其他插件中重用，来提供一个集合插件的基本功能。不过开发者还可以做一些收尾工作来进一步改进这个插件：


	实现插件的主要目的；

	用样式定义它的外观。



5.9.1　插件的主要部分

MaxLength插件的主要目的是限制textarea中可输入的字符数。前面的几节中已经介绍了如何实现插件的主函数并与jQuery集成，以及如何把特定的方法代理到它相应的内部函数上。当初始化插件或者改变它的选项时，最终都会调用实现功能_checkLength函数。程序清单5.19展示了它如何工作。

在获取到该textarea的实例信息后，开发者就能确定它当前文本内容的长度，考虑不同浏览器的行结束符的差异[image: 1]
 。基于这个值和插件的选项设置，在该textarea上设置一个或两个类来标识它的当前状态——已满或溢出[image: 2]
 。

程序清单5.19　限制textarea的长度

[image: cx5d19]


如果文本长度超出指定的最大限制，并且用户设置超出文本截断[image: 3]
 ，开发者就计算缩短后的值，并再次规范行结尾。当这个文本被赋回textarea时，它会自动滚动到顶部。由于大多数文本输入都发生在内容的结尾，开发者应该帮助用户把它移回底部。由于开发者已经截断了文本，所以必须更新长度以体现这个变化。

现在基于文本的新长度在反馈控件上设置一个或两个类[image: 4]
 。由于在前面的处理中缩短了长度，所以在发生截断时，textarea和它的反馈控件有可能发生脱节。这是有意为之，反馈控件显示最新的状态，然而textarea可以表现出输入了额外的文本但是失败了。

textarea的状态被显示在所有反馈控件中，根据插件的溢出状态来使用两个消息中的一个[image: 5]
 。为了保证最大的灵活性，允许反馈控件为div、span、paragraph或一个input字段。但是这些元素设置文本的方法不同，如果调用方式不对，会在某些浏览器上产生错误。因此，这里使用两个try/catch语句来保证以安全的方式设置控件文本。

最后，当textarea已满或者溢出时，开发者通过onFull回调来通知用户[image: 6]
 。5.6.2节已经提供了关于这个主题的非常详细的介绍。

5.9.2　设置插件样式

当插件代码完成时，就为jQuery添加了一个完整的功能。但是它可能不好看。为了保持“用CSS控制插件样式
 ”原则，开发者应该随着自己的插件提供一个外部的CSS文件来设置它的外观。这个文件名应该与插件代码相同，但是扩展名不同，在本例中是jquery.maxlength.css。使用CSS而不是把选项传入插件，然后应用在它的组件上，这样可以让用户以最小的代价来覆盖或定制插件的外观。

程序清单5.20是MaxLength插件的CSS。它使用由插件创建和管理的那些元素上附加类来应用恰当的样式。例如，错误状态由maxlength-full和maxlength-overflow类来表示，它们通过改变字段的背景色来高亮显示。

程序清单5.20　MaxLength插件的样式

[image: 5-20A]


[image: 5-20B]


CSS基于插件控件上的类来产生期望的效果。 用户只需几行CSS代码就能改变它的外观，如图5.3所示。

[image: 94]


图5.3　改变MaxLength的样式：默认风格、紧凑风格、下部反馈、覆盖式反馈

5.10　完整的插件

现在已经完成了一个完整插件的实现，它为textarea字段提供了最大长度验证功能，补充了input字段的内置功能。读者已经看到笔者的插件框架以及它如何应用第4章中介绍的指导思想和设计原则。插件的完整代码可以在本书的网站上下载。

注意：


本书的网站上还提供了一个只包含基础的框架结构代码的文件（jquery.framework.js）。开发者可以把它作为自己插件的基础。



在页面上使用这个插件时，在把插件附加到某个元素上之前，开发者首先要加载jQuery，然后是插件代码和样式。程序清单5.21展示了一个最简单的页面。

在HTML文档的头中加载MaxLength插件的样式[image: 1]
 ，然后是jQuery库的代码[image: 2]
 （通常从CDN加载，与这里一样）和MaxLength插件代码[image: 3]
 。在document.ready回调中（确保当DOM已经加载完毕后再访问它），把插件附加到目标字段上[image: 4]
 。这个字段出现在文档体中[image: 5]
 。

程序清单5.21　使用MaxLength插件

[image: cx5d21]


需要知道的






创建一个集合插件来操作一组通过选择或遍历得到的元素。

使用一个提供了插件公用功能的框架作为自己代码的基础，这样就能专注于开发插件的特定功能。

扩展$.fn来添加一个集合插件。

通过作用域来保护自己的代码和预防命名冲突。

让自己的插件支持jQuery链式调用。

通过选项提供灵活的配置，但是永远要把它们初始化为合适的默认值。

使用方法为插件提供额外的功能。

添加一个destroy方法以允许移除插件。



自己试试看






以基础框架文件（jquery.framework.js）为基础来创建一个新插件。在这个上下文中重新实现第 2 章中的 Watermark 插件。添加一个选项来指定获取标签文本时使用的属性。再添加一个方法来代替那个清除标签的独立插件。



5.11　总结

集合插件用来操作jQuery中通过选择或遍历得到的一组元素。这种插件可以很容易地被添加并立即集成到jQuery的标准流程中，只需要通过扩展$.fn来定义一个新的实现函数。

本章的示例插件说明了一个插件框架如何实现第 4 章中介绍的指导思想和设计原则。最终结果是得到了一个功能完整的插件，它为textarea补充了普通input字段内置的有用功能。

下一章中将创建一个不同类型的插件——它并不操作一个元素集合。








第6章　函数插件


本章涵盖以下内容：



	定义一个函数插件；

	通过函数插件本地化内容；

	通过函数插件访问cookie。



前一章中介绍的集合插件用来操作在页面上通过选择或遍历得到的一组元素。但是开发者也可以创建一些不操作集合元素，而是在jQuery框架上提供一些工具函数的插件。这就是函数插件
 。

这种类型插件的例子包括Debug插件http://jquery.glyphix.com/
 ，用来记录一些调试信息；还包括Cookie插件，用来操作网站的cookie（将在6.2节中详述）。与前面的插件一样，只有想不到，没有做不到。

因为函数插件不操作元素集合，也通常不与UI组件打交道，所以它们非常容易实现。尽管开发者可以把这些函数定义为独立的JavaScript函数，但是把它们创建在jQuery的命名空间中可以得到很多好处。这样做可以降低全局命名空间的混乱，同时也降低了命名冲突的风险。它们通常也会使用jQuery本身，把它们包含在jQuery中能提供一致的使用方式。它们还旨在提供更易用的功能以及隐藏跨浏览器的差异（jQuery背后的核心原则）。

在第5章中，通过扩展$.fn来定义开发者的集合插件，把它集成到jQuery内置的集合处理中。对于函数插件，开发者直接扩展jQuery（$），并且直接通过它来调用。

6.1　定义插件

作为函数插件的一个具体例子，开发者可以开发一个工具来协助自己网页的本地化。它根据特定的语言和地区，只加载必需的JavaScript文件来定制开发者的站点。

6.1.1　本地化插件

基于5.5.2节中描述的本地化方案，这个工具假定相关的JavaScript文件只由它们的语言或地区码来区别。当发生请求时，这个插件以语言和地区码的升序来加载这些文件，每个都覆盖前一个，这样能得到给定的语言和地区的最佳匹配结果。

例如，假定开发者有表6.1中的这些文件。每一个都代表不同的语言和地区组合，并设置一个公共变量（greeting）来显示消息。

表6.1　本地化设置




	
文 件


	
语言/地区


	
消 息







	

greeting.js



	
Default


	
Hello





	

greeting-en.js



	
English


	
Good day





	

greeting-en-US.js



	
English (US)


	
Hi





	

greeting-en-AU.js



	
English (Australia)


	
G’day





	

greeting-fr.js



	
French


	
Bonjour







为了把自己的页面欢迎词本地化为一种特定语言，开发者可以使用这段代码：

[image: ..\整理\98.tif]


这个插件将顺序加载下列文件，从最少匹配到最佳匹配——greeting.js，greeting- en.js，greeting-en-AU.js——得到最匹配的澳大利亚英语：“G’day”。如果请求的语言是加拿大英语（en-CA），因为没有greeting-en-CA.js文件，链条将在第二个文件时停止（标准英语），它将产生欢迎语“Good day”。如果请求了科萨语（xh），会得到默认欢迎词：“Hello”。

当这个文件被加载和执行之后，就可以以通常的方式访问它们设置的那个变量。

如果调用localise()时没有指定任何语言，它就使用浏览器的默认语言。可以通过$.localise.default

Language容易地得到这个默认语言。

本地化不仅限于显示给最终用户的文本，还可以影响显示和外观的其他方面。图6.1展示了Datepicker的一些本地化。

除了文本的变化，这些版本之间还有一些不同：

[image: ..\14-0558yds排版CMM\EjQueryGraphics-gray\Graphics-gray\Ch 06\EjQ_06-01.tif]


图6.1　Datepicker本地化：法语、日语和阿拉伯语


	选择年和月的下拉列表顺序不同；

	每个日历中一周的开始日不同：法语是周一，日语是周日，阿拉伯语是周六；

	阿拉伯语从右往左读，其他两个从左往右读。



现在读者应该知道这个插件的设计目的了，可以使用前一章中介绍的原则和框架来实现它。

6.1.2　框架代码

尽管上一章中介绍的插件框架大部分都不适用于函数插件，但是还是有几个应该保留的特性。开发者应该继续坚持“利用作用域隐藏实现细节
 ”和“不要依赖$与jQuery的等同性”
 。解决方案与前面介绍的相同。

程序清单6.1　封装插件代码

[image: CX6D1.jpg]


通过定义一个匿名函数来创建一个作用域[image: 1]
 ，立即调用它来创建它的作用域并执行它内部的代码[image: 2]
 。通过定义一个参数$并且在调用时为其提供jQuery的引用，保证了它们在函数体内指向同一个对象。

这个插件同时也遵守了“在所有地方使用唯一的名字
 ”和“把一切都放在jQuery对象中
 ”原则。这里不必支持链式调用，因为不牵扯jQuery集合。当没有指定语言时使用浏览器的默认语言，这遵守了”使用合理的默认值
 ”原则。

6.1.3　加载本地化文件

程序清单6.2展示的localise函数实现了插件的主要功能：根据请求的语言和地区，加载一个或多个本地化文件。

程序清单6.2　声明插件函数

[image: CX6D2.jpg]


通过把这个函数声明为一个属性，把它直接附加到jQuery中[image: 1]
 。然后就可以在开发者的页面上通过 jQuery 对象来访问这个函数。不需要为它选择任何操作元素，因为它应用于整个页面。

这个函数通过多个参数来改变它的行为。除了第一个参数，其余都是可选的。如果没有设置，则使用一个合适的默认值。使用它们的类型来确定它们所代表的含义。程序清单6.3展示了如何处理这些参数。

开发者必须指定一个（string）或一组（string）包名，以供这个函数使用。因为其余的参数都是可选的，代码就必须能区分它们。第二个参数是一个可选的语言代码（string）或者一组设置（object），它的每个属性都是一个独立的参数。为了使后续的处理更容易，所有单独的参数值都被收集到一个设置对象中，就像最初就提供了这个对象一样。如果第二个参数不是这些类型，这些参数被顺序移动[image: 1]
 并继续处理下一个。

其余的参数包括一个用来指定是否需要重新加载基础本地化文件的可选标志（boolean）[image: 2]
 ，一个（string）或一组（string）可选的路径用来指定从哪里找到本地化文件[image: 3]
 ，一个可选的超时时间（number）[image: 4]
 ，一个可选的异步标志（boolean）[image: 5]
 ，以及一个可选的加载完成时的回调函数。缺失的参数被设置为默认值。

程序清单6.3　参数的默认值和标准化

[image: CX6D3.jpg]


[image: CX6D3B.jpg]


根据参数中提供的设置对象（覆盖所有默认值）或者单个参数值来创建一个累积设置对象[image: 6]
 。检查path是一个还是多个路径，然后把它转换为后面需要的格式[image: 7]
 。把后面Ajax需要用到的一些选项收集起来以便于后续使用[image: 8]
 。

当参数处理完成之后，这个插件接下来依次处理所有指定的包。

程序清单6.4 加载本地化文件

[image: CX6D4.jpg]
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开发者定义了一个内部函数[image: 1]
 来处理单个包。每个都加载为基础文件（如果设置了加载基础）[image: 2]
 ，然后加上2字符的语言代码[image: 3]
 ，最后再加上一个5字符的语言和地区代码（如果有）[image: 4]
 。这些文件被放在一个队列中以便顺序读取。

使用jQuery内置的ajax函数来加载单个文件[image: 5]
 ，从队列中的第一个文件开始，指定返回内容是“script”并以这个类型执行。因为默认使用同步加载（为了保证后续的代码可以依赖返回的内容），所以有一个超时时间。或者可以在调用localise时指定一个额外的参数来使用异步加载，同时指定一个在加载完成时调用的回调函数[image: 6]
 。如果队列中还有其他文件，则递归调用处理下一个[image: 7]
 。

当单个包和其中文件的处理流程定义好之后，找到需要的语言和地区[image: 8]
 ，然后依次加载每个包[image: 9]
 。

为了实现这个插件所宣扬的功能，这里定义了另一个函数来提供地方化的版本：

[image: ..\整理\102A.tif]


本书的网站上可以下载到这个插件的完整代码。

6.2　jQuery Cookie插件

函数插件的另一个很好的例子是Klaus Hartl写的Cookie插件https://github.com/carhartl/ jquery-cookie
 。它允许开发者以一种很简单的方式来读写页面上的 cookie，而不需要知道这些cookie使用的格式和编码。开发者可以在每个用户的电脑上保存一些网站的状态信息来增强用户体验。因此，它不操作页面上的元素集合。

6.2.1　Cookie的交互

Cookies是存储在用户机器上并与一个或几个页面相关联的少量数据。一个网页的cookie在它的页面上是可访问的，并在每次请求时都会被回传到服务器上，这样就可以把一些状态维护在客户端机器上。Cookie在一定时间后会过期，并从用户机器上被删除。

要使用Cookie插件为当前页面设置一个cookie，开发者需要指定它的名字和值。例如，为了标识是否已经在每个用户第一次访问网站时显示了介绍信息，开发者可以在 cookie 中保存这个信息：

[image: ..\整理\103.tif]


开发者也可以提供额外的参数来定制 cookie，设置它的过期时间（默认情况下，cookie随着当前会话的结束而过期）、它要应用的域和路径、是否需要安全传输、是否需要加密cookie值：

[image: ..\整理\103A.tif]


获取cookie值时只需要提供它的名字。如果给定的名字没有cookie，则返回null。在网站介绍信息的例子中，开发者应该检查这个值，仅在它为null的情况下显示介绍信息：

[image: ..\整理\103B.tif]


通过把cookie的值设置为null来删除它：

[image: ..\整理\103C.tif]


正如读者看到的，这个插件遵守了“在所有地方使用唯一的名字
 ”原则。根据每次调用所提供的参数个数和类型，它提供了不同的功能。

现在读者已经知道 Cookie 插件能做什么了，接下来将会看到如何实现它的功能。尽管Cookie插件没有使用笔者的框架，但基本结构和原则仍然适用。

6.2.2　读写cookie

与之前的控件一样，它的代码对于其余的JavaScript世界来说都是受保护的，唯一访问点就是jQuery对象自己。

程序清单6.5　封装插件代码

[image: CX6D5.jpg]


通过一个匿名函数[image: 1]
 把这个插件与外部 JavaScript 隔离，并遵守了“利用作用域隐藏实现细节
 ”和“不要依赖$与jQuery的等同性
 ”原则[image: 2]
 。这个插件极少使用jQuery自己，它只定义了一个函数——Cookie，并把它添加到jQuery对象中[image: 3]
 ，这使用了另外两个原则：“在所有地方使用唯一的名字
 ”和“把一切都放在jQuery对象中
 ”。

这个插件有两个操作模式——读和写cookie，使用哪个模式则由调用时传入的参数个数和类型来决定。首先来处理写cookie的情况。

程序清单6.6　写一个cookie值

[image: CX6D6.jpg]


如果提供了不止一个参数，并且第二个不是一个object，则为写cookie模式[image: 1]
 。如果值为null，则删除cookie[image: 2]
 ，把超时时间设置为-1，代表这个 cookie已经过期并作废。如果expires选项是一个数字，则被认为是从今天开始的天数[image: 3]
 。最终，cookie值被转换为字符串，这个 cookie 和它的设置一起被写入浏览器[image: 4]
 。正如预期的那样使用了“使用合理的默认值
 ”原则，使得当前域和路径上的 cookie 随着当前会话的结束而过期。编码后的cookie名和值作为函数的调用结果返回，尽管大部分时候开发者不需要知道或使用这个值。

如果是取值模式，插件将继续处理，代码如程序清单6.7所示。

程序清单6.7　读取一个cookie值

[image: CX6D7.jpg]


首先，读取作为第二个参数传入的所有选项[image: 1]
 。如果没有提供，则使用默认值。获取当前cookie值（当前页面上的所有cookie），并分离为独立的键值对[image: 2]
 。根据传入的名字检查每一对[image: 3]
 ，并返回相应的值。如果没有匹配到，则返回nul[image: 4]
 。

开发者可以通过更新$.cookie.defaults来设置所有cookies的默认选项：

[image: ..\整理\105B.tif]


Cookie插件的完整代码可以从本书的网站上下载。

需要知道






开发函数插件来添加不直接操作选定元素的功能。

直接扩展$来添加额外的功能。

通过使用作用域来保护自己的代码以及防止名字冲突。

通过参数控制插件的行为，但是没有设置参数时要提供合适的默认值。



自己试试看






写一个函数插件来格式化时间，调用方式如下：


var time = $.formatTime(new Date(0, 0, 0, 12, 34, 0));


接收一个Date参数对象，从中提取时间。如果没有设置，则使用当前时间。把时间格式化为hh:mmAP。想进一步挑战的话，添加可选的第一个参数（Boolean）用来指定是否格式化为12时制，或者24时制。


提示:
 Date对象有getHours和getMinutes函数。使用new Date()获取当前日期/时间。



6.3　总结

集合插件操作通过选择或遍历得到的元素集合，而函数插件并不应用于这种集合。它们在页面上提供一些工具函数使得一系列交互变得简单。它们隐藏了页面上的一些繁琐的内部工作，并且消除了跨浏览器差异所带来的一些问题。

Localization插件和Cookie插件这两个例子在实践中展示了如何创建函数插件。它们示范了如何把插件框架应用于这种新的插件类型，以及为什么仍然需要遵守这些最佳实践原则。

当开发者已经创建了自己的插件时，需要确保它能正常工作，并让其他人能轻易地获取和理解如何使用它。下一章将介绍如何为开发者的插件进行测试、打包、部署和文档书写，使它可以被推向更广阔的jQuery社区。








第7章　插件的测试、打包和文档


本章涵盖以下内容：



	测试插件；

	打包、发布插件；

	为插件创建文档和示例。



完成了一个新插件之后，可能想把它提供给更广泛的jQuery社区。为了在与其他类似功能的插件的竞争中更有胜算，需要确保它在所有期望的情况下都能工作。使用一个类似QUnit的测试套件，可以在熟悉的Web浏览器环境中创建一系列适用于多种场景的可重复的测试。

也应该为潜在的用户提供一个包，其中应包括使用插件所需的一切内容，包括插件代码本身，还应该包括相关的CSS、图片、本地化文件，甚至还有一个简单的示例页面。为了降低使用插件时的网络开销，最好再包括一个插件代码的最小化版本，可以用一个在线的打包工具生成。所有相关的文件都要打包到一个压缩文件中，以便于发布。

最后，开发者需要为自己的插件书写一份全面的文档，以便于让用户知道该期待什么功能，并把它用到不同的需求中。描述每一个可以设置的选项、每一个可以注册的回调，以及每一个可以调用的方法。开发者还应该用一个示例页面来展示插件的能力，最好还能配上相应的代码片段，以便于用户复制和应用。

本章将逐一介绍这些问题，帮助开发者发布一个可以正常使用且可以容易地被用户使用的插件。

7.1　测试插件

测试插件看起来像一个明确的需求，不过可以把它做成一种艺术形式。即使只有少量可以改变插件行为的选项，组合的可能性也会急速上涨，并且变得笨重。

最初，开发者可能从一个简单的页面开始，手动调整选项并检查它们的功能。但是随着插件复杂度的上升，这样就不太实际了，而且会导致各种情况下的不一致测试。一组可重复的单元测试可以克服这个问题，让你可以很容易地运行整个测试集合，而且不会有任何遗漏。

一个标准的测试集合（遵守“创建可重复的测试用例集”原则）同样也可以让开发者更容易重构自己的代码，开发者可以在每次重构后确认插件是否仍然如期工作。

本节将着眼于开发者应该测试什么，然后是如何使用QUnit测试套件来实现。作为一个示例，将为第5章中的MaxLength插件创建单元测试。

7.1.1　测试什么

理想状况下，开发者应该测试所有的东西——在所有的主流浏览器上（指导原则之一），把所有的方法与它们选项的组合应用在页面上不同位置的不同元素上。但是对于大多数插件来说，这样不太实际，所以开发者可以把注意力集中在分别测试每个选项或方法，或者一组小范围的相关设置上。

首先从基本的测试开始，为所有插件实例设置默认值（$.pluginname.setDefaults），然后设置并获取单个或一组选项值（$(selector).pluginname('option')...）。接下来测试插件的实例化（$(selector).pluginname()）和销毁（$(selector).pluginname('destroy')），以保证它进行了必要的DOM修改，并把它们完全清除。如果插件可以被启用和禁用，还要测试这一点是否如期工作（$(selector).pluginname('disable')）。检查并确认当插件处于禁用状态时，其他操作都不能被执行。

单独测试每个选项以检查它可以正确地影响目标元素。对于那些接受不同类型值的选项，还需要单独测试每种类型。测试每一个事件回调类型的选项，并确保传入的参数是正确的。

测试插件提供的每个方法和工具函数，确保它能如期工作。对于那些不返回插件中的某个特定值的方法，还要检查链式调用是否正常。

使用jQuery的事件方法来测试用户与受插件影响的元素之间的交互。使用$(selector). trigger('eventname')触发一个正常的冒泡事件（从内部元素沿着DOM层次向上传递）。使用$(selector).triggerHandler('eventname')来触发一个不冒泡的事件。开发者还可以使用jQuery的命名事件函数来触发事件，例如$(selector).click()。如果需要随着事件传递一些额外信息，例如鼠标单击位置或按键信息，使用trigger函数并传入一个Event对象，而不是仅仅一个事件名称。
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7.1.2　使用QUnit

QUnit是一个由 John Resig 开发的 JavaScript 测试套件，现在由 jQuery 团队（http://qunitjs.com/
 ）负责维护。它被jQuery和jQuery UI团队用以测试jQuery以及jQuery UI，并且可以用在任何JavaScript代码上。一个QUnit页面包含一组测试，开发者可以很容易地运行这些测试来验证自己插件的功能。

使用程序清单7.1中所示的HTML模板来运行一个QUnit测试。加载QUnit的CSS和JavaScript，并在另一个单独的script元素中添加自己的测试。在页面的body中，添加两个特殊的div——一个用来存放测试结果（#qunit），另一个用来放置测试用需要用到的元素（#qunitfixture）。后者是通过把它移出屏幕而隐藏起来的，这样它的内容就可以是“可见的”，但不影响测试结果的显示。图7.1展示了这个页面的加载结果——一个失败的测试，因为提供的值与期望值不匹配。
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图7.1　运行QUnit的基本示例

测试代码中包括调用一个或多个test函数，每一个都包括一组相关的assertions（断言，即预期结果的陈述）。每一段都包括设置环境的代码，然后是一个或多个关于测试结果的断言。每次调用一个测试时，测试环境都将被重建，#qunit-fixture div的内容都被恢复到初始状态。这是为了在测试之间进行保护，可以让每一个测试都从一个确定状态开始运行。

程序清单7.1　QUnit页面模板
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在页头中的是页面标题、一个状态栏（测试运行成功时显示绿色，如果失败则显示红色）、当前浏览器详情，还有一系列用来改变测试行为的复选框。文档正文中展示了测试运行的结果。默认情况下，通过的测试都是折叠的，失败的测试则被展开以显示每一个断言。开发者可以通过单击一个测试的标题来展开/折叠它。单击Rerun或双击测试标题来重新运行一个测试。

开发者还可以通过把测试名称的一部分（大小写无关）作为测试页面的参数，用来过滤测试，如下：
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相反，开发者可以在参数前加上一个感叹号（！）前缀来排除一些与过滤器匹配的测试：

[image: 110A]


选中Check for Globals复选框时会重新运行测试，但是如果声明任何全局变量，就会抛出一个错误。使用这个选项来监视全局命名空间，并辅助预防与其他库之间的相互影响。选中No Try-Catch复选框会重新运行测试，但不处理异常，而是直接把它们抛给浏览器，并把测试停在那个点上。捕获的异常通常作为失败信息显示出来。

在所有的主流浏览器上运行开发者的测试页面，以保证跨浏览器的兼容性。

为了说明如何测试一个插件，可以为第5章中MaxLength插件创建一个测试集。

7.1.3　测试MaxLength插件

为了保证MaxLength插件如期工作，应该写一组QUnit测试来验证它。

对于这个插件，首先测试setDefaults函数。在检查默认选项的初始值是否正确之后，调用函数改变这个值，并且再次检查以确认更新成功。如果验证成功，传入的消息会被原样记录下来；如果失败，则把它与不相等的值连接起来并记录。图7.2展示了这个初始测试的运行（成功）结果。程序清单7.2展示了初始页面设置以及第一个测试的代码。
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图7.2　初始MaxLength测试的运行结果

程序清单7.2　设置MaxLength测试
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这个测试页面首先加载QUnit的代码和样式[image: 1]
 ，接着是jQuery和插件的代码[image: 2]
 。

页面的body中包含了两个标准的div：第一个（#qunit）用来放置QUnit的界面和测试的运行结果[image: 3]
 ，第二个（#qunit-fixture）用来放置测试自身需要的所有元素[image: 4]
 。后者会在每个测试集合开始时被复制和重新创建，以便为这些测试提供一个干净的环境，并被移到视图之外。这样，它的内容仍然是“可见的”，但是不会覆盖QUnit的结果。

测试代码出现在QUnit的test函数调用中[image: 5]
 。这个函数定义了它所包含的断言集合的名称，以及一个用来运行它们的回调函数。一个测试应该瞄准这个插件的某个特定方面，并且可以运行在它自己关注的这个区域。在测试过程中，开发者对环境的任何改变都应该持续到测试结束。

为了保证所有代码错误都能被正确处理，应该在每个测试开始时都调用expect函数，用来指定这个集合中有多少个断言[image: 6]
 。这样，如果发生了导致其余代码不能执行的问题，仍然可以得到一个错误通知（而不是默默地失败），因为已经运行的断言数目与预期的不匹配。或者，可以在test函数的第二个参数上指定期望的断言数量，这样就把回调函数推到了第三个参数上。最后，需要初始化测试环境，运行代码，并且对结果执行断言[image: 7]
 。

当测试setDefaults函数时，调用此方法来改变某个值并检查它是否如期变化了。equal调用是QUnit提供的断言。它比较实际值与期望值（前两个参数），如果两者相等则成功（需要时会首先转换类型）。调用的第三个参数用来记录描述　信息。

代码中的init函数通过重新设值来初始化#qunit-fixturediv中的textarea元素，移除所有存在的MaxLength功能，再把它重新加入。尽管init函数对于这个特定的测试来说并不是必要的，但它是一个全局功能，将在后续的测试集合中用到。#qunit-fixture div中的input字段和span将在后续的测试中被用来放置反馈信息。

7.1.4　测试选项的设置和获取

测试了插件的默认选项设置之后，可以继续测试选项的设置和获取。可以在一次调用中设置一个或一组选项。类似地，也可以在一次调用中获取一个或所有选项值。所有的这些可能性都需要测试，如程序清单7.3所示。

程序清单7.3　测试MaxLength选项
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定义一个新的测试来检查插件的选项功能[image: 1]
 。与前面一样，指定这个测试中断言的数量，这样就不会漏掉任何一个[image: 2]
 。

调用init来初始化测试元素[image: 3]
 ，并且确认初始化状态与预期相同。调用不带参数的option方法来获取一个包含所有当前选项值的对象。使用QUnit的deepEqual函数来对比返回值与期望值[image: 4]
 。这个函数与equal不同，它分别对比两个对象的每个属性（需要时递归），而不是仅仅检查两个对象是同一个。使用equal函数来检查使用option方法和选项名获取到的单个简单选项值[image: 5]
 。

继续测试一个选项值的改变，再次使用option方法[image: 6]
 ，并且检查变化的结果。通过在option方法中传入一个新值的集合[image: 7]
 ，测试多个选项值同时被改变的情况。另外，通过提供单个选项的名字和新值来测试它的变化[image: 8]
 。

7.1.5　模拟用户动作

MaxLength插件的行为依赖于与用户的交互，特别是当他们在相关的textarea中输入文本时。开发者需要通过模拟这些互动来测试这个行为。其他插件可能还需要测试鼠标单击或拖动。程序清单7.4展示了MaxLength的测试如何处理这个需求。

程序清单7.4　测试文本输入
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与之前的测试一样，定义测试并给它一个名字[image: 1]
 。然后常规地设置断言数量，并初始化字段。接着，模拟键盘输入文本[image: 2]
 ，并检查字段的内容[image: 3]
 。开发者还可以通过QUnit提供的ok函数来创建关于插件状态的断言[image: 4]
 。这个函数接收一个Boolean值作为它的第一个参数并断言它为true。在这个例子中，测试特定的标记类还没有被应用到textarea上。

在运行一系列动作和断言之后，使用不同的选项设置重新初始化textarea，并重新运行测试来观察行为的变化[image: 5]
 。

两个帮助函数用来协助模拟用户正常触发的事件。keyboard函数[image: 6]
 产生给定字符串中每个字符的keydown、keypress以及keyup事件，backspace函数[image: 7]
 产生退格字符相应的事件。它们都使用Simulate插件（https://github.com/eduardolundgren/jquery-simulate
 ）来发送事件。

通过 jQuery 的标准事件处理函数可以很容易地模拟其他大多数用户与页面元素的交互。开发者可以通过在元素上调用 click，或者通过trigger函数（对所有匹配元素使用冒泡事件）或triggerHandler函数（仅对第一个元素而且不冒泡）来模拟鼠标单击。
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7.1.6　测试事件回调

很多插件使用事件回调机制来把插件内部的一些重要事件通知给用户，例如值的变化或超时时间到。这些事件的触发条件和回调函数的参数内容都应该被测试。在MaxLength插件中，当textarea达到或超出它的上限时，会触发一个事件。程序清单7.5展示了这个事件回调的测试。

程序清单7.5　测试回调
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一开始定义一些变量来跟踪回调的调用次数[image: 1]
 ，以及实际调用的函数[image: 2]
 。开发者可以使用一个简单的计数器来记录回调函数的调用频率，使用另一个变量来捕获它的参数。

像以前一样来定义这个新的测试[image: 3]
 ，设置期望的断言数量，并且初始化测试元素。开发者可以创建一些初始化断言来确保回调函数在它需要被触发之前不被触发[image: 4]
 。然后执行触发动作[image: 5]
 ，验证回调函数是否被调用以及是否收到了期望的参数值[image: 6]
 。

最后，重新初始化测试环境，改变选项值，并在新的条件下检查回调行为[image: 7]
 。

可以在本书的网站上下载这个MaxLength插件的完整测试页面，也可以下载前面介绍过的测试，包括测试插件的禁用和启用、移除插件功能和显示反馈信息。

读者已经看到如何使用QUnit包的功能为MaxLength插件创建一个单元测试集合。但是QUnit提供的功能远超出本章所介绍的这些。其他功能包括按模块分组测试，运行异步测试，其他断言，以及使用事件钩子监视QUnit的进度。读者可以阅读QUnit的API文档（http:// api.qunitjs.com/
 ）以及主页（http:// qunitjs. com/
 ）上的“Introduction” 和“Cookbook”文章，了解关于它的功能的更多信息。

7.2　打包插件

现在开发者已经比较满意自己的插件可以在多种场景中正常运行，希望把它传播到更广阔的jQuery社区中去。这样，就需要把插件所需的所有东西打包，使它更易于传播，以及让潜在用户可以更容易地获取。

开发者需要收集所有相关的文件，创建一份最小化版本的代码以减少下载时间，并且提供一个插件的简单示例来帮助用户上手。然后把所有这些文件都放在一个压缩包中，以便一键下载。每一个步骤都将在本节中介绍。

7.2.1　整理所有文件

通常情况下，一个完整的插件包括不止一个JavaScript文件——开发者可能会包括下面的一些或全部。


	其他不常用功能的JavaScript模块。

	JavaScript模块的最小化版本（参见7.2.2节）。

	用来把开发者的插件适配到其他语言和国家的本地化文件。

	用来以多种方式改变插件样式的CSS文件。

	CSS中或通过插件选项使用的图片和其他资源文件。

	一个用来展示如何使用插件的简单示例（参见7.2.3节）。

	插件的文档（参见7.3节）。



这里以笔者的Datepicker插件作为一个例子，它包含了除文档（单独提供）之外所有在这里列出的文件类型。图7.3中列出的文件展示了这些组件。

把开发者所有的文件放在一个zip归档文件中，这样就通过压缩降低包的大小。由于只有一个文件，传播变很得容易，且不会遗漏文件。
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图7.3　组成Datepicker插件的文件

7.2.2　最小化插件

为了降低插件的下载代价，可以通过移除不必要的文本来使它变得更小，例如注释和空白字符。这个过程称为代码最小化（minimizing）。

同时提供下载原始源代码和最小化后的版本，开发者可以让潜在用户很容易选择他们需要的版本——调试或学习时使用完整版本，在产品中使用最小化版本。最小化版本应该与正常版本的插件文件名相同，但是在插件名后面跟一个.min后缀，例如jquery. maxlength.min.js。

当最小化代码之后，开发者需要把头注释从原始代码中复制过来，因为它用来识别插件、版本和作者，并且应该提供一个插件网站的URL，以便用户查找更新、示例和文档。

许多网站都提供了最小化JavaScript代码的工具，包括以下几个：


	Dean Edwards的Packer (http://dean.edwards.name/packer/
 )；

	YUI Compressor (http://developer.yahoo.com/yui/compressor/
 )；

	Google Closure Compiler (https://developers.google.com/closure/compiler/
 )。



Dean Edwards的Packer

Dean Edwards的Packer是一个在线工具，可以通过移除注释和空白字符来产生标准的最小化代码。它也可以生成Base62编码的文件，这个格式通常比最小化代码还要小，但是在客户端需要额外处理来重建原始代码。Base62版本进一步压缩的比例没有直接最小化版本那么多，所以通过最小化代码结合服务端gzip过滤器能得到更好的性能。在两种方式中，开发者都可以选择缩短变量名来进一步降低文件大小。这个设置提供了一定程度上的代码混淆。

为了使用Dean Edwards的Packer，打开它的网站，把自己的代码粘贴到顶部的输入框中，选择自己的选项并单击Pack（包装）按钮，如图7.4所示。然后复制下面的结果代码，并把它存储到本地。
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图7.4　Dean Edwards的Packer在运行中

YUI Compressor

YUI Compressor是一个基于Java（1.4+）的应用程序，开发者可以下载并在本地运行。这样就使得把最小化步骤插入到构建流程中成为可能。它通过在Java中实现的Rhino JavaScript来分析源代码，去掉注释和不必要的空白字符，同时把内部变量名用更短的值替换。
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Google Closure Compiler

Google Closure Compiler采用了不同的方式。除了移除不必要的注释和空白字符之外，它还使用类似于编译器解析的方式来扫描代码，目的是用更少的代码重写出相同的功能。作为一个副产品，它还能在解析代码的过程中产生存在（潜在）问题的警告和错误信息。这个编译器以在线工具（见图7.5）的形式提供，也可以作为一个Java应用程序下载（http://closure-compiler.appspot.com/home
 ）。
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图7.5　运行中的Google Closure Compiler

当使用在线工具时，把自己的代码粘贴在左边的文本框中，选择自己的选项并单击Compile（编译）。从右边的框中复制结果代码，并保存到本地。

Closure Compiler的选项






Closure Compiler提供三个级别的优化。最基本的一级是Whitespace Only（仅空白字符）。它移除注释、换行符、不必要的空格，以及其他空白字符。下一个级别是Simple（简单），除了包括第一个级别之外，还使用更短的名字重命名内部变量。只要开发者不通过字符名访问局部变量，这两个选项对于所有代码都是安全的。

第三个级别是Advanced（高级）。它执行前面的优化，然后检查代码来确定它是否可以被重写以完成同样的功能。这个级别要求开发者的代码遵从编译器的一些特定假设，如果没有遵从，产生的代码可能不能运行。参见Google的文档“Closure Compiler Compilation Levels”获得更多细节（https://developers.google.com/closure/ compiler/docs/ compilation_ levels
 ）。

如果选中Pretty Print（漂亮的格式）选项，则保留换行符和缩进来增加代码可读性——尽管这样会使文件体积增加一点。当选中Print Input Delimiter（打印输入分隔符）选项之后，会在输出结果中添加注释来标识每个输入文件开始的地方。



比较

把这三个工具分别应用在MaxLength插件上，得到如表7.1所示的比较结果。对于这个插件，它们的区别不大，特别是进一步压缩后，但是Google Closure Compiler得了第一名。

表7.1　比较最小化实现




	
产品


	
最小化体积（bytes）


	
%节省


	
压缩后（bytes）


	
%节省







	
Dean Edwards的Packer


	
5238


	
53.4%


	
1 551


	
86.2%





	
YUI Compressor


	
5192


	
53.8%


	
1 566


	
86.1%





	
Google Closure Compiler


	
4949


	
56.0%


	
1 497


	
86.7%







7.2.3　提供一个基本示例

除了开发者的插件代码和其他支持文件外，还应该提供一个关于插件操作的完整基本示例。这样一个例子可以在用户通过调整选项和调用方法，开始摸索着使用插件之前就能展示它如何工作。这个页面应该在开发者的发布包被解压之后就能立即运行。

为了说明使用开发者的插件需要什么，这个页面要保持尽可能小，以减少混淆。开发者应该从CDN加载jQuery（如果需要，也包括jQuery UI），以避免把jQuery库包括到自己的下载包中，这样还能不用担心jQuery与此页面的相对位置。在此页面中展示开发者插件的默认配置。当用户研究这个插件的能力时，允许他们添加其他选项。还要包括一个指向插件示例和文档主页的链接。

MaxLength插件的基本页面如程序清单7.6所示。

程序清单7.6　一个最基本的MaxLength页面

[image: CX7D6]


首先加载插件所需的所有CSS[image: 1]
 ，然后是jQuery库[image: 2]
 和插件代码[image: 3]
 。以一个最小化的配置调用插件[image: 4]
 。为了进一步帮助未来的用户，包含一个链接指向插件文档和可以展示更多插件功能的示例站点[image: 5]
 。最后，以最简单的形式包括开发者的插件所操作的元素[image: 6]
 。

jQuery内容分发网络






Google提供了一个包含多个jQuery版本的CDN，包括完整版源代码和最小化格式。如果需要完整版源代码，更改版本号，去掉.min就能拿到。


<script type="text/javascript" src="http://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/1.8.2/jquery.min.js

">



它还提供了jQuery UI：


<script type="text/javascript" src="http://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jqueryui/1.9.2/jquery-ui.min.js

">



它甚至还提供了jQuery UI ThemeRoller的主题。按需改变版本号和主题名：


<link type="text/css"
rel="stylesheet" href="http://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jqueryui/1.9.2/themes/south-street/jquery-ui.css

">



微软和jQuery（通过MediaTemple）也为jQuery、jQuery UI和标准的ThemeRoller主题提供了CDN。



7.3　为插件编写文档

你的插件可能非常优秀，而且可高度配置。但是，如果用户不知道它的能力，他们就不能最大程度地使用它。大多数开发者都会在代码中包含一些注释（最起码他们应该这么做），而且插件框架把可用的选项都收集在了一起，但是用户并不想通过翻代码来找到这些描述。

通过为插件书写文档并把它发布在网络上，可以让用户很容易评估插件所提供的功能，以及配置插件为己所用。清晰的文档和示例可以降低维护成本，因为用户可以自己找到很多问题的答案，而不必直接联系开发者。

7.3.1　选项文档

所有可以配置插件的选项都需要文档。每一个都应该列出选项名、期望类型、默认值，还有一个关于目的和影响的描述。图7.6展示了MaxLength插件的一些选项的文档。
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图7.6　MaxLength的一些选项文档

对于更复杂的特别是那些接受对象或函数的选项，开发者应该提供一个代码片段来说明如何使用这些选项。对于对象值，列出对象的每一个属性，以及它的期望类型、默认值，还有描述。类似地，对于函数，列出每个传入函数的参数，包括目的和类型。开发者还需要详细描述函数体中的this引用到哪里，返回值是什么（如果有的话）。

当描述选项之间的关联时，提供一些合适的链接指向相关选项。如果选项的数量很多，考虑在页面的顶部或/和底部提供一个字母序的链接列表，可以快速链接到特定的选项。

回为开发者的插件随着时间的推移也在发展，所以要记录一个选项是在哪个版本中被加进来或者改变的。这样就可以让老版本的用户在升级到最新版本时，很容易看到该怎么做。如果他们想继续使用当前版本，提供一个参考。

7.3.2　方法和工具函数的文档

开发者的插件提供的所有方法和工具函数也都需要文档。

应该详细说明每一个方法或函数的调用方式，展示所有参数和返回值，还要说明其目的。一定要标记出那些不返回jQuery对象，而且因此不能被进一步链式调用的方法。图7.7展示了MaxLength插件开始几个函数和方法的文档。
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图7.7　MaxLength插件的一些函数和方法文档

列出每个参数并标明它的期望类型，是否可选，是否有默认值，以及它的目的。提供如何调用每个函数或方法的示例，包括指向其他方法或合适选项的链接，以及在哪个版本中加入或更改的记录。

7.3.3　演示插件的功能

第一印象非常重要，所以要通过提供一个网页尽可能好地展示自己的插件，尽可能展示所有功能。

首先以默认配置展示插件，然后通过设置不同的选项添加自定义的示例。如果可能，请包含产生这些示例的代码。这样用户就能找到他们想要的示例，并复制相应的代码来完成自己的功能。

作为为潜在用户提供的样品和示例库，演示页面还需要为开发者的插件提供一个有价值的测试工具，特别是那些很难用自动化工具测试到的界面部分。在所有主流浏览器上打开这个页面，并确保通过。

还可以包含下面这些内容中的一些或全部。


	如何在用户页面上使用插件的说明。

	其他用户的反馈。

	一个已经使用了这个插件的站点列表。

	一个所有可用选项的快速参考。

	一个更详细文档的链接。

	对插件本地化资源的访问（需要一定的信用）。

	以前版本的列表，以及其中的变化。



图7.8展示了MaxLength插件演示页面的主要部分。

需要知道的






一个单元测试集合可以帮助保证插件在多种浏览器和多种情况下正常工作。

QUnit提供一个JavaScript单元测试框架，让开发者可以全面地测试自己的插件。

把开发者的插件的所有文件打包到一个压缩包内以便于传播。

在发布包中提供开发者代码的最小化版本，为潜在用户降低网络开销。

为开发者的插件的选项和方法书写文档，以便于用户定制自己的需求。

提供示例来展示插件功能，最好能附上代码示例，以说服用户尝试它。



自己试试看






遵循本章中MaxLength插件的模式，为第5章中作为练习开发的Watermark插件书写测试。确保测试到了改变标签文本位置的选项，以及用来擦除标签的clear方法。



[image: 7d8]


图7.8　演示MaxLength插件

7.4　总结

写出最好的插件非常可喜可贺，但是如果用户不能很容易地找到、部署和配置它，他们可能会绕过它而寻求其他选择。

用户期望这个插件在发布后是（相对的）没有缺陷的。为了帮助开发者的测试工作，QUnit可以为开发者的代码创建可重复的单元测试。尝试测试插件所提供的每一个选项、方法和函数。有了一组可重复的测试，开发者就能更容易地在保证插件继续正常工作的前提下重构自己的代码。

把插件所有的文件都打包到一个单独的压缩包中，以便于传播并保证不会漏掉任何东西。提供一个最小化版本的插件代码来帮助用户减少下载时间。

一个插件的演示页面可以作为开发者自己使用的可视化测试床，并且展示了开发者插件的所有功能。包含的示例代码可以帮助用户在他们自己的网站中制作类似效果。

在文档中包括所有东西，这样用户就能知道插件的全部能力，以及配置它或与它打交道时的期望。描述所有可用的配置选项，包括事件处理器、插件的所有方法，以及插件提供的其他功能。书写良好和全面的文档可以降低开发者的维护成本，因为用户通常可以自己找到问题的答案。

在本书的下一部分中，读者将看到jQuery UI如何提供它自己的插件框架，以及如何使用它来创建插件。本章介绍的测试、打包和插件文档的内容适用于开发者创建的任何插件。








第3部分　扩展jQuery UI

jQuery UI是一组构建在jQuery之上的用户界面插件。这些插件提供了基本的行为、视觉效果，以及用来增强网页的UI小部件。jQuery UI有自己的扩展点及插件框架。

第8章将介绍jQuery UI的小部件框架。这个框架同样也应用了前面章节中介绍的最佳实践原则，并用来辅助为所有jQuery UI小部件创建一致的外观和行为。读者将会看到如何使用这个框架来开发一个完整的插件。

一个UI小部件的通用需求是通过鼠标拖动操作来交互。jQuery UI通过它内置的鼠标模块支持这一需求。第9章将描述如何把这个功能整合到开发者自己的插件中。

jQuery UI还提供了在页面上高亮、显示或隐藏的视觉效果。在第10章中，读者将会看到如何使用jQuery UI 的功能来创建自己的效果，还有如何创建一个新的缓动（easing）或者加速度变化的动画。








第8章　jQuery UI小部件


本章涵盖以下内容：



	什么是jQuery UI小部件；

	使用jQuery UI小部件框架；

	应用设计原则；

	创建一个完整的jQuery UI插件。



在本书前面的部分，读者已看到如何使用一个框架来创建一个集合插件，从而管理与jQuery的基本交互。现在读者将看到，jQuery UI也提供了一个类似的框架，确保基于此开发的插件都以一个标准的方式工作。

jQuery UI“是一个构建在jQuery库上的一系列辅助功能，包括用户界面交互、特效、小部件和主题”（http://jqueryui.com
 ）。它是一个官方的jQuery附加功能，包括一些叫作小部件
 （widgets）的UI组件。它使用ThemeRoller工具（http://jqueryui.com/ themeroller/
 ）为它管理所有小部件产生统一的观感。

如果想创建可以与现有jQuery UI小部件集成的可视化组件，开发者就需要基于它的小部件框架来开发自己的插件。无论是jQuery UI小部件框架还是第5章中介绍的框架，都是为了让开发者把精力集中在开发自己插件的特定功能上，而不必过多关注底层的基础设施。它们都允许在一个元素上存储状态，以及通过管理每一个插件实例的选项存取来定制插件外观和行为。两者都允许开发者通过指定方法的名字并传入所需的参数来调用附加行为。另外，两个框架都可以移除已应用的功能，把受影响的元素恢复到初始状态。

作为与前一个框架的比较，这里将使用jQuery UI小部件框架重新创建MaxLength插件。回想一下，这个插件限制一个textarea接受的文本长度，并提供有价值的反馈信息。在本章结束时，将会产生一个与标准jQuery组件观感相同的新插件。

8.1　小部件框架

jQuery UI是高度模块化的，允许开发者选择自己想使用的部分，以减少需要的代码量。开发者可以创建一个自己的自定义下载，把依赖模块都考虑进去（http://jqueryui. com/ download
 ）。

在介绍组成jQuery UI包的各个模块之后，下面将把注意力集中在小部件（Widget）模块上，并且开始基于jQuery UI包含的小部件框架来重新实现MaxLength插件。

8.1.1　jQuery UI的模块

快速地介绍一下组成jQuery UI的模块有助于开发者理解它提供的一些选择。jQuery UI的所有部分都依赖于核心
 （Core）模块提供的基础功能，所以它必须被包含在开发者的页面中。它还包括zIndex函数，允许开发者设置或获取一个元素的z-index（用来标识在其他元素前面还是后面）。


小部件
 （Widget）模块是本章的主题。它提供了所有jQuery UI组件都使用的基础设施。如果一个小部件或行为依赖于鼠标拖动操作，鼠标
 （Mouse）模块通过把鼠标移动转换为可覆盖的回调，整个过程变得很简单。第9章将更为详细地介绍鼠标模块。位置
 （Position）模块是一个独立的工具，它简化了一个元素与其他元素的相对位置。

jQuery UI在自己的模块中包括一系列底层行为。拖动
 （Draggable）模块允许开发者在页面上用鼠标拖动一个元素，放置
 （Droppable）模块允许开发者定义哪些元素可以接受并处理放开拖动的元素。

开发者可以使用调整大小
 （Resizable）模块来拖动一个元素的边框，从而调整它的大小。选择
 （Selectable）模块可以让开发者从列表中选择一个列表项，或通过鼠标拖动选择多个。可以使用排序
 （Sortable）模块来排序一个列表中的元素，也可以用鼠标把列表项拖动到想要放置的位置。许多小部件现在已经成为jQuery UI的一部分（见图8.1），其他一些也正在计划中或开发中，并将被包括在未来版本的jQuery UI中。


折叠
 （Accordion）模块允许在垂直方向上展开小节标题下的内容，选项卡
 （Tabs）模块可以允许重叠多块内容，并可以通过顶部的标签来激活其中一个。开发者可以使用对话框
 （Dialog）模块在页面上显示一个弹出对话框，还可以选择屏蔽该页面上的其他任何操作。
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图8.1　jQuery UI小部件与ThemeRoller样式

为了在像按钮和链接这样的动作组件上得到统一的外观和功能，开发者可以使用按钮
 （Button）模块。可以使用自动完成
 （Autocomplete）模块为一个字段自动提供建议值，或者使用滑块（Slider）模块可视化地选择特定范围内的一个值或一个值域。为了在一个弹出的日历上选择日期，开发者可以使用日期选择器
 （Datepicker）模块，或者使用一个内联日历替代。进度条
 （Progressbar）模块允许开发者通过可视化的方式显示一个任务的进度。

jQuery UI 1.9中新加入了菜单
 （Menu）模块（为开发者的网站提供导航功能）、微调
 （Spinner）模块（允许通过上下调整来选择数值），以及提示信息
 （Tooltip）模块（为开发者的元素提供可定制、可更换主题的浮动提示）。

一些视觉特效增强了jQuery本身提供的基本功能。其中大多数可以用来显式地显现或隐藏一个元素，或者开关它的可见性，例如修剪（Clip）或爆炸（Explode）。也有些是为了把注意力吸引到某个元素，例如高亮（Highlight）或晃动（Shake）。多个特效都用到的公共功能在特效核心
 （Effects Core）模块中。图8.2通过动画展示了多个特效。

第10章将详细讨论jQuery UI的特效。
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图8.2　播放到60%的jQuery UI特效，从左上角顺时针依次是淡出、折叠、滑动和裁剪

本章详细介绍封装在小部件模块中的jQuery UI小部件框架。

8.1.2　小部件模块

当使用jQuery UI开发一个UI组件时，小部件模块是最关键的一个。它定义的$.Widget“类”形成了所有新组件的根基。（尽管JavaScript并没有把类作为一个正式结构，但是开发者可以创建类似于其他语言中定义的类的对象。）这个类提供了所有小部件共用的基础功能，以保证它们的操作方式相同，这就是小部件框架
 。

这些基础功能是：


	把小部件附加到一个元素；

	为一个小部件实例处理选项初始化；

	在初始化以后存取选项值；

	为一个小部件实例保持状态；

	处理启用和禁用小部件；

	注册和调用事件处理器；

	在小部件上调用自定义方法；

	与ThemeToller整合以得到一致的观感；

	当不需要小部件时移除它。



一个小部件（适用于MaxLength插件）的生命周期将在8.1.4节中详细讲解。

8.1.3　MaxLength插件

正如前面所提到的，本章中将使用jQuery UI小部件框架重新开发第 5 章中的MaxLength插件。这个插件将为textarea字段提供一个最长限制，类似于input字段内置的maxlength属性。它的调用方式与之前相同，无论是默认设置还是自定义选项：

[image: 801]


在限制输入文本长度的同时，这个插件还提供反馈信息来提示已经输入了多少个字符或者还有多少个可以输入，如图8.3所示。这个反馈信息将使用当前的ThemeRoller主题把它的外观与页面的其余部分进行整合。

[image: EjQ_08-03]


图8.3　运行中的MaxLength jQuery UI插件

这个插件将包括的功能与之前相同：


	只在字符数达到上限时通知用户；

	完全禁止反馈；

	只在textarea激活时显示反馈信息；

	当达到或超出上限时触发一个回调。



这个插件将遵循“提供渐进增强”
 原则。当JavaScript不可用时，开发者仍然可以输入文本，而长度限制将在文本提交到服务器之后进行。有JavaScript时，这个插件将在提交之前限制输入的文本长度，并且随之提供有价值的反馈信息。

8.1.4　MaxLength插件的操作

这个插件的代码由一系列函数组成，它们覆盖或增强了小部件框架提供的功能。程序清单8.1展示了这些函数，代码之后是关于这些函数在小部件的生命周期中如何调用的描述。

程序清单8.1　插件函数轮廓

[image: cx8d1]


像往常一样，使用jQuery“选择-操作”的方式把插件应用到页面上的一个或多个textarea元素上。小部件插件为每一个受影响的元素创建一个实例对象来保持插件的当前状态，并把它们保存在这个元素上。这个实例对象的属性包括默认选项集合（代码中的options[image: 1]
 ）和初始化调用时提供的自定义选项。这些设置控制插件的外观和行为。在进行必要的设置后，框架调用_create函数[image: 2]
 在一个元素上完成开发者的初始化。

如果用户想在初始化之后改变一个插件实例的选项，他们可以使用option方法。这会调用一次_setOptions函数[image: 4]
 来处理一组选项，也会多次调用_setOption函数[image: 3]
 来处理单个选项的变化。

初始化和改变选项最终都会调用自定义的refresh函数[image: 5]
 ，它会把插件的外观和行为与新的选项值同步。

作为插件初始化的一部分，它在textarea上附加事件处理器来监听击键动作。每次击键都会调用一次_checkLength函数[image: 7]
 ，在输入的文本上强制执行长度检测，并更新所有相关的反馈元素来体现最新状态。如果textarea已满，并且用户为这个事件注册了一个回调，它们会立即得到通知。

用户随时可以通过调用curLength方法得到当前已用的字符数以及剩余字符数，它被映射到了curLength函数上[image: 6]
 ：

[image: 8-01]


注意：


没有以下划线（_）开头的函数可能可以被小部件框架直接通过函数名称调用，比如这里curLength的例子。那些以下划线开始的函数则被框架隐藏，不能访问。



用户可以通过调用destroy方法来完全移除MaxLength的功能，它直接被传递到_destroy函数[image: 8]
 。这个调用会回滚在初始化阶段做出的所有变化。

在开始开发插件之前，开发者首先要声明自己的小部件，这样才能使用小部件框架的功能。

8.2　定义小部件

在开始开发插件的特定功能之前，开发者还需完成几个基本步骤：


	为小部件声明一个名字；

	在自己的代码与其他JavaScript环境中间建立保护；

	声明这个新的小部件。



下面来依次了解它们。

8.2.1　声明一个名字

开发者的插件需要以某种方式被标识，并且与其他插件加以区分。这个小部件框架通过它的小部件定义函数帮开发者应用了“在所有地方使用唯一的名字”
 原则。即使这样，开发者还是需要为自己的插件选择一个合适的名字以及命名空间。

命名空间的设计目的是用来帮助插件间的隔离，但是只有插件名被用来访问它的功能，所以这个名字必须唯一。正如前面所讨论的，如果两个同名插件被包括在同一个页面中，只有一个（后加载的那个）可以被访问。

本例中将使用与之前相同的插件名（maxlength），并添加一个命名空间kbw（笔者名字的首字母）。插件名以及命名空间只应该包括小写字符、数字，以及连接符（-）或下划线（_）。命名空间ui是为jQuery UI的官方插件保留的，不能用于开发者自己的插件。除此之外，这个命名空间还应该表明这个插件从哪里来，以及它是否是一个插件集合的一部分。

插件代码应该出现在一个名为jquery.<插件名>.js的文件中。为了区分这个插件与第 5 章中开发的那个，同时也要保留插件名maxlength，把这个文件命名为jquery.maxlengthui.js，相关的CSS使用相同的文件名，但是扩展名不同。

8.2.2　封装插件

尽管这个小部件框架提供了许多公用功能，开发者仍然必须使用与第5章中相同的匿名函数来应用“利用作用域隐藏实现细节
 ”原则和“不要依赖$与jQuery的等同性
 ”原则。这在开发者的插件实现与其他JavaScript环境之间建立了保护，如程序清单8.2所示。

程序清单8.2　封装插件代码

[image: cx8d2]


这个匿名函数[image: 1]
 被当作一个新的作用域
 ——这个函数中定义的变量和方法对外部不可见。内部代码不会与任何外部代码相互干扰。开发者可以用一种可控的方式，使用jQuery对象自己来提供对插件功能的访问。

这个包装函数把$声明为参数，并在立即调用它时[image: 2]
 把jQuery作为参数值传入。这样确保了在它的函数体内，$引用指向jQuery对象。这个函数中包含开发者的小部件的代码，从声明小部件自己开始。

注意：


如前所述，不要把开发者的代码包装在$(document).ready(function() {...})回调或者它的缩写$(function(){...})中。开发者希望的是在它加载完成后立即执行代码，并且在随后正常初始化jQuery时就可用。



8.2.3　声明这个小部件

这个小部件框架管理了小部件的创建，允许为所有小部件添加标准功能。公用的功能包括为一组元素初始化此插件，处理选项存取，在不需要时移除插件功能。小部件的创建代码如程序清单8.3所示。

程序清单8.3　声明小部件

[image: cx8d3]


这个小部件框架允许开发者覆盖或增强它的那些可继承的功能，所以开发者首先定义一个对象，它的属性提供了这些覆盖[image: 1]
 ，包括默认选项值和自定义方法。本章的剩余部分将详细介绍这个对象的内容。

与第5章一样，开发者通过允许传入可选的设置来自定义这个小部件。开发者定义了一个options对象作为这个小部件的一部分来保存默认值[image: 2]
 ，这遵循了“使用合理的默认值
 ”原则。这个MaxLength插件的大多数选项与第5章中的那些相同。一个不同点是当textarea达到或超出指定的上限时触发的那个回调函数，第5章中叫作onFull，但是在jQuery UI的标准实践中是没有on的，所以这里的名字为full。这个变化背后的一部分原因是jQuery UI允许开发者通过标准的bind或on函数把一个事件处理器附加到这些内部事件上，并自动地把它与合适的事件相连接。这个事件名字是插件名与选项名的组合。开发者可以这样提供一个事件处理器：
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jQuery UI没有提供一个标准的本地化策略，所以不必担心把本地化支持合并到这个小部件中的问题。

开发者必须调用$.widget函数来声明自己的小部件[image: 3]
 ，需要提供小部件的名字，以及它的命名空间，通过句号（.）隔开。最后一个参数就是覆盖或扩展小部件可继承功能的那个对象。

这个调用还有一个可选参数，它用来指定使用哪个小部件“类”作为这个新小部件的基础。因为开发者正在创建一个只继承了基本功能的小部件，所以可以省略这个参数，并使用默认的$.Widget。第9章将介绍一个使用了这个参数的jQuery UI小部件，它通过指定$.ui.mouse作为继承类来包含鼠标交互。

在开发者的小部件声明之后，小部件框架为jQuery元素集合创建一个与插件同名（本例中为$.fn.maxlength）的新函数，并把它与开发者代码中提供的覆盖相连接。$.widget.bridge函数在幕后完成jQuery的集合处理与自定义小部件之间的映射。

现在开发者的新小部件已经有了名字，并且继承了标准的小部件功能，开发者可以开始创建它的行为来完成自己的需求。

8.3　把插件附加到一个元素

小部件框架会自动处理把插件附加到一个元素集合，但是开发者也许想在这个时机执行一些处理。为了加入自己的代码，开发者把扩展基本小部件作为定义的一部分，覆盖那些没有做任何事情的实现。

8.3.1　基本附加和初始化

框架会截获插件的初始化调用，并执行一些标准处理。它创建一个小部件实例对象，并通过data函数把它赋值给选定元素的一个以插件命名的属性。在jQuery UI 1.9之后，这个属性名由命名空间加上破折号和插件名组成（本例中为kbw-maxlength）；在jQuery UI 1.9之前，则只使用插件名（maxlength）。这个对象有两个核心属性：element和options。前者是插件应用元素的引用，后者是插件中被自定义选项覆盖后的默认选项的一份拷贝。

在初始化过程中，框架会调用_create函数。通过把它作为小部件定义中函数覆盖的一部分，开发者可以在这里提供自己的插件代码，如程序清单8.4所示。在_create函数中，this引用了当前小部件实例对象。

程序清单8.4　附加和初始化

[image: cx8d4]


为了让小部件框架在恰当的时机调用到自己的代码，开发者定义了_create函数[image: 1]
 。开发者应该为当前选择的元素添加一个标记类[image: 2]
 ，以便于在页面上识别受影响的元素。第5章中也使用这个方法标识一个元素已经被这个插件初始化过了，这个小部件框架通过小部件实例对象数据是否存在来完成同样的目的。在这里以及类似的场景下可以使用框架提供的this.widgetFullName（在jQuery UI 1.9之前使用this.widgetBase-Class），它的值为插件命名空间加上插件名称，中间通过破折号（-）分隔。

这个函数中的其余代码都是在处理插件的特定功能。对于MaxLength插件，开发者在主元素（textarea）[image: 3]
 上添加击键事件处理器，当文本内容发生变化时就能立即更新它的状态。开发者应该为事件添加一个命名空间，这样就可以在随后的代码中通过附加一个框架提供的this.widgetEventPrefix来容易地识别它们。注意：小部件的options提供这个textarea的最大长度，还有一个叫作（_checkLength）的内部函数。它们都是小部件实例对象this（在这个事件处理器中起了一个别名self）的一部分。

最后，应该调用自定义的refresh函数[image: 4]
 基于当前的选项集合来更新插件。8.4.3节将介绍这个函数的更多细节，但是首先读者将看到如何定义选项的默认值，以及框架如何对这些值的改变做出反应。

8.4　处理插件选项

开发者可以为一个插件实例提供自定义选项来改变它的外观或行为。回忆一下指导原则“预估定制点
 ”，尝试着预测什么是用户可能需要改变的，这样就能提供一个选项让他们那么做。然后考虑“使用合理的默认值
 ”原则，并为选项赋一个适用于大多数用户的初始值。

为了达到这个目标，开发者需要：


	为所有选项定义默认值；

	处理选项值的存取；

	立即应用任何选项变化；

	允许禁用/启用插件。



8.4.1　小部件默认值

小部件框架会自动处理一个插件实例的初始化选项设置，把选项赋值给小部件实例对象的options属性，通常使用this来访问它。它会拷贝声明小部件时指定的所有默认值，并使用初始化调用时提供的值来覆盖。

程序清单8.5展示了如何定义默认选项值。回想一下，这个对象是组成小部件声明中自定义覆盖的一部分。

程序清单8.5　默认选项值

[image: cx8d5]


默认值最终会作为小部件原型的一个属性[image: 1]
 。为了让它们更易于访问，可以把这个插件中的一个属性直接映射到这组默认值：

[image: 8-02]


在元素上调用插件之前，可以像下面这样覆盖所有插件实例的默认值：

[image: 8-03]


8.4.2　响应选项变化

小部件框架也会自动处理贯穿于插件整个生命周期的选项获取和更新。在取值模式中，option方法让开发者指定一个选项名，并返回它的当前值（考虑默认值）。如果开发者没有提供一个名字，则返回整个选项集合：

[image: 8-04]


在设值模式中，option方法可以通过选项名改变单个值，也可以通过一个map更改多个值：

[image: 8-05]


具体使用哪个模式是通过参数个数以及参数类型来决定的。

开发者可以在设值流程中放置一个钩子来监视值的改变，并做出反应。这可以通过在定义小部件时提供_setOption或/和_setOptions函数的覆盖来实现。程序清单8.6展示了如何对单个选项的改变做出反应。

程序清单8.6　处理单个选项

[image: cx8d6]


_setOption函数[image: 1]
 接收两个参数：选项名以及要改变的新值。如果用户在一次调用中提供了多个选项，它们会被独立地通过这个函数来处理。根据选项名[image: 2]
 来决定应该做出什么反应。对于MaxLength插件，开发者应该监视小部件的disabled状态，并且相应地调整它的外观和行为。

确保使用基本小部件处理器来设置一个选项值[image: 3]
 ，使得存储在小部件实例对象中的值也能得到更新。在调用这个处理器之前，如果开发者需要比较新选项值（value）和旧选项值（this.options[key]），可以访问它们。

正如前面所提到的，开发者会为每个变化的选项依次调用_setOption函数。如果希望在一组选项变化前或变化后做一些处理，开发者可以提供一个_setOptions函数来达到这个目的（见程序清单8.7）。

程序清单8.7　处理多个选项变化
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_setOptions函数[image: 1]
 接收一个参数：一个包含选项名和选项值的对象。开发者应该总是为这些选项调用标准处理，包括之前介绍的单个选项处理（通过调用基本小部件中相同的函数）[image: 2]
 。然后可以根据小部件的新选项值来刷新它的外观和行为[image: 3]
 。通过在这个函数中而不是上一个中刷新界面，开发者可以降低性能开销，因为它只会在所有的选项改变完成后执行一次，而不是为每个选项都重复一次。refresh函数将在下一小节中介绍。

jQuery UI 1.9之前






调用继承函数的方式在jQuery UI 1.9中发生了变化。在新的jQuery UI版本中，开发者通过一个父类的引用来调用，像这样：


this._superApply(arguments);


在老版本中，开发者通过小部件原型来调用同样的函数，像这样：


$.Widget.prototype._setOption.apply(this, arguments);


或者像这样：


$.Widget.prototype._setOptions.apply(this, arguments);


为了让开发者的小部件能在现在以及早期版本的jQuery UI中都可以工作，开发者可以检查新函数是否存在，并执行相应的操作，如下例：




// Base widget handling
if (this._superApply) {
　　this._superApply(arguments);
}
else {
　　$.Widget.prototype._setOption.apply(this, arguments);
}





8.4.3　实现MaxLength的选项

开发者可以通过为MaxLength提供选项来改变它的外观和（或）行为。图8.4展示了一些选项变化的效果。

这些值在变化后需要被重新应用到受影响的元素上，同时也移除了前一个值的效果。refresh函数执行了这个任务，它在初始化（参见8.3.1节）以及一个选项改变（参见8.4.2节）时都会被调用。程序清单8.8展示了它的定义的前半部分。

[image: 8d4]


图8.4　MaxLength选项变化，从上到下分别是默认选项、不截断、改变反馈信息

程序清单8.8　刷新小部件的外观和行为
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在定义小部件时，把refresh函数[image: 1]
 声明为小部件覆盖的一部分。通过使用一个不以下划线（_）开头的名字，可以直接把这个函数作为方法调用：

[image: 8-145]


因为反馈信息选项可能发生了变化，首先移除所有存在的反馈元素。通过一个元素引用来判断是否存在反馈信息[image: 2]
 。如果存在且反馈元素是外部提供的，则重置并清理它[image: 3]
 ；如果它是内部生成的，则完全移除[image: 4]
 。这两种情况下，都要清除指向旧反馈元素的引用[image: 5]
 。

然后重新评估新的设置，根据showFeedback[image: 6]
 选项来确定此刻是否需要反馈信息。如果需要，开发者首先需要记住是否已经有了一个外部的反馈元素[image: 7]
 ，以便它能在将来被正确地重置。如果外部反馈以方法的形式提供[image: 8]
 ，开发者就必须调用它来获取真正的元素。或者使用jQuery来获取外部反馈元素[image: 9]
 ，可以通过选择器字符串、DOM元素或已存在的jQuery对象的形式指定它。如果没有提供外部反馈元素，开发者需要自己创建一个，并把它添加在textarea后面[image: 10]
 。这两种情况下，反馈元素都会被存储在实例对象（this）的feedbackTarget元素中，以便后续访问，并且使用合适的ThemeRoller类来配置它[image: 00]
 ，让它的外观风格与页面的其余部分相匹配。

注意：！！


结构已经在3.2.1节中解释过。



refresh函数的后半部分主要涉及仅在元素激活时显示反馈信息。

程序清单8.9　刷新小部件事件处理器

[image: cx8d9]


在程序清单8.8中的反馈元素上，首先移除之前用于处理textarea激活时显示反馈信息的所有事件[image: 1]
 。通过在设置事件时为它们指定一个命名空间，开发者可以防止它们与这个元素上的其他处理器之间相互干扰，并且在这里移除它们会变得很简单。开发者不能在这里移除所有包含这个命名空间的事件，例如初始化阶段创建的击键事件就必须保留。

如果用户选择只允许激活时显示反馈信息[image: 2]
 ，开发者只为那些能代表激活状态的事件添加处理器。应该当鼠标悬停在textarea上时显示反馈[image: 3]
 ，当鼠标离开且元素没有获得焦点时隐藏它[image: 4]
 。类似地，应该在textarea获得焦点时显示反馈信息[image: 5]
 ，并且在失去焦点时隐藏它[image: 6]
 。如前所述，开发者需要指定一个包括命名空间的事件名，因为widgetEventPrefix的值对每个小部件都是唯一的，使用它可以简化处理器的移除工作。在每种情况中，都通过改变反馈元素的visibility来显示或隐藏文本，但仍然保留元素所占的空间。初始化时，把反馈信息设置为隐藏[image: 7]
 。

最后，通过调用_checkLength函数在textarea上应用长度限制[image: 8]
 。可以参考8.8.1节中关于这个函数的详细介绍。

8.4.4　启用和禁用小部件

启用和禁用一个小部件是这个小部件框架中的标准功能，而不需要开发者做任何事情。

小部件的状态是通过把disabled选项设置为true（禁用）或false（启用）来控制的。这个框架也把enable和disable方法映射到这个选项的变化：

[image: 8-07]


框架在内部开关<命名空间>-<插件名>-disabled和ui-state-disabled这两个类，并且在适当的时候设置aria-disabled属性。开发者可以通过在自定义的_setOption函数（参见8.4.2小节）中监视disabled选项的变化，插入启用和禁用插件时的额外处理代码。

现在用户已经可以配置开发者的新小部件了，接下来看看用户如何通过事件响应它的状态变化。

8.5　添加事件处理器

开发者可以允许用户通过订阅自定义事件来对插件生命周期中的重要事件做出反应。在插件的处理过程中，有些情况是用户想立即知道的，例如在输入框中输入内容时触发的change事件。通过监听这个事件，用户可以立即根据插件的新状态来更新页面。这个小部件框架也支持通过_trigger函数的形式来调用事件。

为了给自己的插件添加事件回调，开发者需要做如下两件事情：


	允许用户为一个事件注册处理器；

	在恰当的时间触发这些事件。



下面来看这两个步骤。

8.5.1　注册一个事件处理器

这个插件只提供了一个事件：full。在textarea达到或超出允许的字符上限时，它会被触发。事件的参数中传入一个标志，用来指示是否超出上限（因为truncate选项为false），并要求用户在提交之前缩短文本长度。

full的事件处理器是插件的另一个选项，如程序清单8.10所示，不需要回调时的默认值是null。与其他jQuery UI事件处理器一样，用户使用它时为它赋一个接收两个参数的函数。第一个参数是触发事件，第二个是一个自定义ui对象，它持有溢出标志。在这个回调函数中，this变量引用到这个插件所应用的主元素，这样允许用户在多个实例间重用一个处理器。

程序清单8.10　定义一个事件处理器

[image: 8-10]


如下代码片段所示，用户在插件初始化时注册他们的事件处理器，或者在随后的阶段中更新选项。

[image: 8-08]


这个插件框架自动把一个自定义事件映射到这个处理器，所以开发者可以使用jQuery标准的bind或on函数来订阅这个事件。这个事件名是插件名与选项名的组合（本例中为maxlengthfull）。

[image: 8-09]


一旦设置了事件处理器，开发者就需要在插件生命周期中的恰当时机调用它。

8.5.2　触发一个事件处理器

当开发者应用长度限制后，full事件在MaxLength插件中的_checkLength函数结尾被触发，如程序清单8.11所示。在其他插件中，开发者应该在代码中的其他适当位置触发事件。

程序清单8.11　触发一个事件

[image: cx8d11]


首先检查触发条件为true[image: 1]
 ，然后通过小部件的_trigger方法产生事件[image: 2]
 。它的调用参数为事件名、引起这次触发的源事件，以及一个包含这个小部件相关信息的自定义ui对象。把源事件设置为null，会导致jQuery创建一个类型名为插件名加事件名（maxlengthfull）的自定义事件对象。注意，如果插件名与事件名相同，这个事件类型并不是名字的重复，而是只有一个。例如，drag插件中的drag事件，类型名中只有一个drag。

如果开发者希望用户可以通过回调取消一个操作，他们就必须在处理器中调用event.preventDefault()。这会导致调用处理器的_trigger函数返回false，允许开发者判断返回值并做出相应处理。例如，开发者的插件代码看起来可能是这样的：

[image: 8-010]


用户希望在值大于10时取消这个事件，如下：

[image: 8-011]


事件回调允许开发者对小部件自身引发的变化做出反应。如果要自己触发其他行为，开发者需要在小部件中添加可以通过名字来调用的自定义方法，并通过参数调整方法的功能。

8.6　添加方法

使用自定义方法在插件中实现其他功能，在调用小部件时传入方法名。例如启用和禁用小部件：

[image: 8-012]


这个小部件框架允许所有不以下划线（_）开头的函数都可以直接作为方法调用。如果这个函数有返回值，它会被传递给调用者，否则返回当前jQuery集合，以允许链式调用。

所有以下划线开始的函数都被认为是内部方法，不能以这种方式调用。不过这些函数可以通过小部件实例对象直接访问。例如，在jQuery UI 1.9之后，

[image: 8-013]


或jQuery UI 1.9之前，

[image: 8-014]


8.6.1　获取当前长度

程序清单8.12是一个自定义方法的例子，开发者可以允许用户使用curLength获取一个MaxLength插件实例的当前字符数。它返回一个包含属性used（表示已输入的字符数）和remaining（表示剩余可输入的字符数）的对象。注意，如果textarea允许溢出，used可能比max设置还大，remaining将会是负数。

程序清单8.12　获取当前长度

[image: cx8d12]


为了把这个自定义方法链接到一个实现函数，必须使这个函数与将要使用的方法同名[image: 1]
 。在恰当的条件下，返回这个函数的请求值[image: 2]
 ，它会被直接传递给用户。如果开发者没有在自定义方法的函数中返回任何东西，这个小部件框架会自动返回之前的jQuery对象，以允许链式调用。

开发者可以像这样调用这个方法：

[image: 8-015]


其他插件中的自定义方法可能允许或需要一些参数控制它们的操作，例如为滑块设置一个新的位置：

[image: 8-016]


为了实现这一点，开发者需要在函数的定义中列出这些参数，并在函数体中使用它们。小部件框架会把调用时提供的所有额外参数都传递过去。

到目前为止，读者看到的代码已经允许用户把MaxLength插件附加到特定元素，设置或获取它的选项值，以及为重大事件注册处理器。但是用户可能希望在某些时刻移除MaxLength的功能，这将在下一小节中讲述。

8.7　移除小部件

用户调用destroy方法移除小部件的所有痕迹。与其他方法一样，这会调用插件中的同名函数destroy。

8.7.1　_destroy方法

为了在destroy方法中添加自己的处理，开发者必须在声明小部件时提供一个_destroy函数的覆盖。小部件内置的destroy函数会自动调用这个函数来实现小部件的特定行为。在_destroy中，取消在_create和refresh函数中所做的所有工作，如程序清单8.13所示。

程序清单8.13　移除小部件

[image: cx8d13]


首先声明这个函数来增强destroy方法[image: 1]
 。对于MaxLength插件，首先通过反馈元素的引用属性来检查是否显示反馈[image: 2]
 。如果有，需要确定它是否是一个外部元素。如果是，则必须把它重置到初始状态[image: 3]
 ；如果是一个内部元素，则可以完全移除[image: 4]
 。

然后需要移除标记类、状态类，以及所有附加的事件处理器[image: 5]
 。使用添加事件处理器时使用的命名空间来清除它们会非常简单，同时可以安全地删除这个命名空间所匹配到的所有处理器，而不影响其他处理器。

在执行这个方法之后，MaxLength的功能不再应用到选定的元素上，开发者的页面也被重置到它的初始状态。

jQuery UI 1.9之前






在jQuery UI 1.9之前，开发者需要覆盖destroy函数，而不是_destroy，并且需要通过引用小部件原型来调用这个继承功能。为了让自己的插件能在现在以及之前版本的jQuery UI上工作，开发者需要扩展自己的插件，在早期版本中添加destroy函数，并让它调用_destroy，就像最新版这样。开发者也需要调用从小部件框架中继承来的destroy函数。完整的代码如下所示：


if (!$.Widget.prototype._destroy) {
　　$.extend(maxlengthOverrides,

 {
　　　　/＊ Remove the maxlength textarea functionality. ＊/
　　　　destroy:

 function () {
　　　　　　this.**_destroy**();
　　　　　　// Base widget handling
　　　　　　$.Widget.prototype.destroy.call(this)

;
　　　　}
　　});
}






8.8　收尾

这个插件与小部件框架相关的部分已经介绍完了。但是还有一些收尾工作要做：


	实现小部件主体；

	定义它的外观样式。



小部件主体实现了这个插件的主要目的——限制一个textarea中的文本长度。

8.8.1　小部件主体

这个MaxLength插件被设计来限制一个textarea中可输入的文本长度。到现在为止，开发者已经把这个插件集成入小部件框架，提供并自定义了小部件的标准功能。最终，所有路径都指向完成实际工作的_checkLength函数，它确定内容长度并在必要时截断它。程序清单8.14为这个函数的代码。

程序清单8.14　检查字段长度
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首先确定textarea当前内容的长度，此时需要考虑不同浏览器行结尾字符的差异[image: 1]
 。然后依据内容长度和插件的选项设置，在textarea上应用一个或两个类来表示它的当前状态（满或溢出）[image: 2]
 。回想一下，this引用到当前小部件实例对象，它的主要属性为原始元素（element）以及当前选项（options）。

当用户指定了截断多余文本，并且内容长度超出指定最大值时[image: 3]
 ，计算截断后的值，必要时标准化行结尾。把文本赋回textarea时，它会自动地滚动到顶端。假定大多数文本输入都发生在内容结尾，所以开发者帮助用户把它移动到底部。如果内容被截断，更新保存文本长度的变量。

基于文本的新长度，在反馈控件上应用一个或两个类[image: 4]
 。当发生截断时，这可能导致textarea的状态与反馈元素不一致，因为在前一个处理中，长度可能已经被缩短了。这其实是有意为之，反馈信息应该表示更新后的状态，然而textarea可以表示输入额外的文本但是失败了。

使用一个由插件溢出状态决定的消息，把textarea的状态显示到所有反馈控件上[image: 5]
 。反馈控件可能是一个div、span或段落，或者一个input字段，以允许最大的灵活性。但是这两种元素设置文本的方式不同，错误的调用方式会在某些浏览器上产生错误。因此以安全的方式使用这两个try/catch语句来设置恰当的控件。

最后，如果textarea已满或已溢出，通过full的回调函数来通知用户[image: 6]
 。8.5.2节非常详细地讨论了这个话题。

这个插件的功能已经完成。下一步是为它设置恰当的样式，以匹配其他jQuery UI小部件。

8.8.2　设置小部件样式

jQuery UI使用ThemeRoller工具为小部件生成CSS，为所有组件提供统一的感观，并遵守原则“用CSS控制插件样式
 ”。大多数插件的外观是由应用在元素上的标准类调用ThemeRoller样式产生的。如果开发者需要任何额外的样式，随着自己的插件提供一个与插件代码的文件名相同但扩展名不同的外部CSS文件，在本例中为jquery.maxlengthui.css。

插件代码为它管理的元素赋了多个状态类。这些类使插件的外观与页面上其他jQuery UI组件保持一致。这个反馈控件最初被设置一个ui-state-default类。当textarea已满或已溢出时，ui-state-highlight和ui-state-error类分别被添加到反馈控件和textarea上。当小部件被禁用时，标准的ui-state-disabled类被同时应用到textarea和它的反馈控件。

由于重用了ThemeRoller的类，这个插件自定义的CSS变得很小，提供了所有反馈元素的默认外观。

程序清单8.15　小部件的样式

[image: cx8d15]


用户可以使用这几行CSS来改变这个小部件的外观，如图8.5所示。

[image: EjQ_08-05]


图8.5　为jQuery UI MaxLength插件设置样式，从上到下分别是

默认样式、紧凑样式、下部反馈、浮动反馈

8.9　完整的插件

MaxLength jQuery UI小部件现在已经完成了，它为textarea字段提供了类似于input字段内置的最大长度功能。jQuery UI中包含的小部件框架简化了这个插件的实现，并且辅助应用了第4章中介绍的指导原则和设计原则。完整的代码可以从本书的网站上下载。

额外的小部件功能






这个小部件框架还提供了本章中没有覆盖的几个功能。



名字常量






开发者在MaxLength插件的代码中使用了两个名字常量，框架还提供了另外几个。开发者可以在自己的插件函数中通过小部件实例对象（this）访问它们。




	
名字


	
目的


	
示例







	

namespace



	
开发者在插件定义时提供的命名空间


	

kbw






	

widgetBaseClass



	
一个独立使用或作为前缀（jQuery UI 1.9之前）的类名


	

kbw-maxlength






	

widgetEventPrefix



	
事件类型的前缀


	

maxlength






	

widgetFullName



	
一个独立使用或作为前缀（jQuery UI 1.9之前）的类名


	

kbw-maxlength






	

widgetName



	
在插件定义时提供的名字


	

maxlength










Create事件






另一个与小部件生命周期互动的方式是响应初始化过程中的create事件。它在_create函数结束后被触发，并且允许开发者在小部件创建完成后对一个特定实例做进一步修改。


$('#text1').maxlength({create: function(event, ui) {
　　...
}});






小部件初始化






开发者通过覆盖_create函数来为一个特定元素初始化这个插件（参见8.3.1小节）。开发者还可以提供一个函数在创建之后为所有实例执行进一步处理。在调用_create和触发create事件之后，_init函数被调用。它不接收任何参数，this变量像往常一样指向小部件实例对象。


$.widget('kbw.maxlength', {
　　_init: function() {
　　　　...
　　}
}





元数据支持






小部件框架在Metadata插件（https://github.com/jquery-orphans/jquery-metadata
 ）可用的情况下会自动使用它（直到jQuery UI 1.9）。它允许开发者内联地配置元素，而不是通过选项。例如，开发者可以调用基本的初始化，并从目标元素获取所需的设置，像这样：


$('#text1').maxlength();
　
<textarea id="text1" rows="5" cols="50"
　　class="{maxlength: {max: 300}}"></textarea>



从jQuery UI 1.10开始，Metadata插件不再作为内置功能支持。但是可以很容易地把它加回来。开发者检测是否存在_getCreateOptions函数，如果不存在，则恢复它。


if ($.Widget.prototype._getCreateOptions === $.noop) {
　　$.extend(maxlengthOverrides, {
　　　　/* Restore the metadata functionality. */
　　　　_getCreateOptions: function () {
　　　　　　return $.metadata && $.metadata.get(
　　　　　　　　this.element[0])[this.widgetName];
　　　　}
　　});
}





访问widget






在插件外部，开发者可以使用widget方法来获取一个指向这个插件所管理的主元素的引用。这个函数默认返回插件应用的原始元素（this.element），但是开发者可以覆盖整个行为来提供一些更有用的东西。例如，对话框插件返回一个包装了原始元素的div引用：


$('#dialog').dialog({open: function(event, ui) {
　　var wrapper = $(this).dialog('widget');
　　...
}});





开发者需要知道






当需要与其他jQuery UI小部件集成时，创建一个jQuery UI插件。

jQuery UI包括一个小部件框架以提供大多数集合插件都需要的基本功能。

通过作用域来保护开发者的代码和防止名字冲突。

使用$.widget函数定义一个新的小部件。

覆盖继承来的小部件函数以自定义小部件的行为，特别是_create、_setOptions、

_setOption、_destroy。

通过选项提供灵活的配置，但总是为它们提供合理的默认值。

使用方法在插件内部提供额外功能。

为开发者的插件添加恰当的ThemeToller类，以便与已经应用的风格进行整合。



自己试试看






把第5章中练习的Watermark插件重新实现为jQuery UI小部件。与前面一样，添加一个选项来控制标签文本，以及一个方法来按需清除标签文本。



8.10　总结

jQuery UI是一个官方的jQuery扩展，它提供一系列关于页面交互的增强功能。它包括基本的工具函数、底层行为（例如拖放）、上层组件或小部件（例如Tabs和Datepicker），以及一系列显示特效。相关的ThemeRoller工具允许为所有的小部件应用一致的感观。

jQuery UI 小部件构建在一个由小部件框架提供的基础设施之上，确保它们有一致的操作方式，并且易于维护。这个框架与第5章中介绍的自定义框架是平行关系。

通过使用小部件框架重写MaxLength插件，读者已经看到了这两种方式的异同。两者都允许开发者创建一个与jQuery集成的插件，维护每个插件实例的状态，与用户交互，并且清除自己。这些框架可以让开发者专注于开发插件的特定功能，而无须陷入底层的基础框架。

在下一章中，读者将会看到另一个jQuery UI模块——它简化了与鼠标的交互，而开发者将会用它来捕获一个签名。








第9章　jQuery UI的鼠标交互


本章涵盖以下内容：



	jQuery UI的鼠标模块；

	创建一个使用鼠标的jQuery UI插件。



上一章介绍了jQuery UI小部件框架，并用它开发了一个插件。读者看到了这个框架如何对小部件进行基本的管理，以及如何帮助jQuery UI组件保持一致的感观。鼠标交互是网页界面的另一个重要部分。标准jQuery是通过它众多的鼠标事件处理器来支持的。但是这些处理器都是在基础层面上进行操作的，更复杂的一些交互还需要开发者自己来开发。

许多jQuery UI小部件都使用鼠标拖动操作。它还提供了一个独立的模块，以一种易用且一致的方式处理这些交互。jQuery UI Mouse模块监听底层的鼠标事件，并把它们转换为开发者可以响应的拖动事件。它类似于汽车的速度计，把车轮的转动转换为一个总体的速度。

为了看到实际应用的鼠标模块，本章将开发一个插件。它捕获页面上的鼠标签名，并把它转换为文本表现形式，以便进一步处理。额外的功能包括检查一个签名已经被输入（为了验证目的），清除一个签名，随后再次显示它。

9.1　jQuery UI Mouse（鼠标）模块

jQuery UI认为鼠标交互是许多UI组件的基础部分，它通过ui.mouse模块直接提供对拖动处理的支持。Draggable（可拖动）、Resizable（可调整）、Selectable（可选择）、Sortable（可排序）以及Slider（滑块）模块都依赖它，这说明了这个功能是一个公用的需求。标准jQuery库以多个鼠标事件以及处理器的形式提供基础的鼠标交互，然而jQuery UI把这些基础事件翻译为高层行为，允许开发者在它们触发时进行自定义处理。

9.1.1　鼠标拖动操作

Mouse模块在目标元素的多个鼠标事件上进行包装，并把这些底层事件转换为与拖动操作直接相关的高层事件。结果就是基于这个模块的小部件只需要实现它们所需的拖动行为，而无须关心如何在初始点侦测和开始一个拖动，并跟踪它的进展。

所以，开发者不必关心底层的mousedown、mousemove和mouseup事件，小部件把它们翻译为对_mouseCapture、_mouseStart、_mouseDrag和_mouseStop函数的调用，如图9.1所示。如果想使一个新的小部件能处理拖动，只需扩展Mouse模块并覆盖这几个函数，让它们在合适的时机被调用。

[image: 9d1]


图9.1　jQuery UI Mouse小部件的时序图

在鼠标移出拖动元素时，Mouse模块也会继续正常处理拖动。这是为了防止多个元素同时开始拖动，消除它们之间可能的干扰。

9.1.2　鼠标选项

Mouse模块支持通过一些选项来自定义它的行为。把它们包括在正常的自定义选项中，开发者可以覆盖特定小部件实例的选项，像这样：
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这些是自定义选项。


	cancel——开发者可以提供一个选择器来禁止初始化一个拖动事件。这个选择器被应用在目标元素的父元素上，如果匹配，则停止进一步处理。默认值是任意输入字段（包括textarea、选择框和按钮）或下拉列表：:input、option。

	distance——指定触发拖动操作时鼠标需要移动的最小距离。默认值为一个像素。

	delay——指定触发拖动操作时鼠标按钮需要保持按下的最小时间（毫秒）。默认值为0毫秒。



9.2　定义小部件

与前一章中开发的MaxLength小部件一样，开发者需要在进入新小部件的主体之前先做一些基础工作。首先定义这个插件提供的功能，以及所需的操作顺序。然后声明这个小部件，并添加jQuery UI提供的鼠标支持。

接下来的几小节中将介绍这些步骤。

9.2.1　签名功能

将要创建的这个 Signature 小部件通过监视一个网页上特定区域（一个div或者span元素）内的鼠标拖动来捕获一个签名。它使用一个内嵌的 canvas 元素来把这些动作绘制为一个及时反馈的可视签名，并且生成一个文本形式的签名，以便存储和后续重用。

canvas元素






JavaScript不是设计用来在运行中操作图像的，但是开发者可以创建一个签名的临时图像并立即显示。HTML 5的canvas元素在网页上提供了一个标准的绘图板，开发者可以用它来显示一个生成的图像。它有一个可以通过JavaScript操作的API。

不幸的是，这个元素在老版本的Internet Explorer中并不支持。所以，在这种情况下，还需为此加入额外代码。Explorer Canvas脚本（http://excanvas.sourceforge.net/
 ）为这些浏览器添加了访问和使用canvas的方法。只需在开发者的页面上包括以下标签：


<!--[if IE]>
<script type="text/javascript" src="js/excanvas.js"></script>
<![endif]-->





产生后续处理的图像文件已经超出JavaScript的能力范围，所以生成一个文本版本的签名，可以方便地传输和存储。选择JSON作为文本格式，因为它可以以相对较低的开销表示签名，并且可以很容易地被JavaScript处理。

一个签名由许多条线组成，每一条线又由许多相连的点组成。这被翻译为一个线的数组，每条线是一个点的数组，每个点包含一个x和y坐标。例如，图9.2所示的签名用程序清单9.1所示的JSON文本表示。
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图9.2　捕获一个签名并把它转换为JSON

程序清单9.1　一个签名的JSON版本

[image: 162]


当这个JSON版本的签名被传输到服务器之后，它可以通过恰当的服务器端处理（例如一个Java或.NET应用）重新生成一个图像，或者可以作为文本格式存储。本书的网站上提供了一个Java版本的图像生成代码。这个小部件也支持重新显示JSON格式的签名。

在发生错误时或者用户不喜欢他们的签名时，这个小部件允许清除签名。这个小部件可以回传它捕获的签名，以迎合可能存在的验证需求。

这个Signature小部件使用signature作为名字，包括一个命名空间kbw（与MaxLength小部件相同）。这个插件的代码文件为jquery.signature.js，关联的CSS文件为jquery.signature.css。下一小节将展示这个插件代码的轮廓。

9.2.2　Signature插件的操作

这个插件的代码由许多函数组成，它们覆盖或增强了小部件框架以及Mouse模块提供的功能。程序清单9.2展示了这些函数，然后读者将会看到在小部件的生命周期中这些函数是如何被调用的。

程序清单9.2　插件函数的轮廓

[image: cx9d2]


首先，Signature插件使用jQuery惯用的“选择-操作”模式把它应用到页面上的一个或多个div元素上。这时，小部件框架为每一个受影响的元素创建一个实例对象来存储这个插件的状态。这个对象中包括控制显示和行为的选项集合，它们包括继承来的小部件默认值（options变量），以及初始化时提供的覆盖值。然后调用_create函数，允许开发者执行这个插件的一些特定设置。

如果用户希望稍后更改选项，他们需要使用option方法。这会触发调用_setOptions函数，让开发者相应地更新这个小部件。在本例中，开发者应该调用_refresh函数来应用新的设置并刷新小部件界面。

当用户尝试在小部件元素上开始一个拖动操作时，如果小部件被禁用，_mouseCapture函数会防止拖动开始。否则会调用_mouseStart函数来让开发者初始化一条新的签名线，接下来会随着鼠标的移动多次调用_mouseDrag，当拖动停止时调用_mouseStop。插件将捕获的点存储在一个内部数组中，以供后续处理使用。在拖动结束时，还会调用_changed函数通过回调事件把变化通知给用户。

用户使用一个方法调用toJSON函数来获取JSON格式表示的签名。返回的文本值可以被发往服务器或者用在其他地方来定义捕获的线条。当使用一个方法调用draw函数时，提供JSON值可以重新在小部件元素中显示这个签名。

[image: 164]


注意：


没有以下划线（_）开头的函数可以通过小部件框架直接调用，只需在调用插件时提供函数名，例如这里的toJSON和draw。以下划线开始的那些函数则被框架隐藏，不能访问。



出于验证的目的，用户可以通过方法调用isEmpty函数来确定是否已经捕获一个签名。通过一个方法调用clear函数可以擦除所有捕获的线。

如果用户希望移除签名的所有功能，他们可以调用destroy方法，最终传递到_destroy函数，并清除在初始化过程中所做的一切设置。

为了开始创建自己的插件，开发者声明一个新的小部件，并让它基于jQuery UI Mouse类。

9.2.3　声明这个小部件

与MaxLength小部件一样，开发者声明一个匿名方法并立即调用它。这遵循“利用作用域隐藏实现细节
 ”和“不要依赖$与jQuery的等同性
 ”原则，如下：
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接下来定义这个新的小部件，并且让小部件框架提供桥接功能和基础功能，如程序清单9.3所示。

程序清单9.3　声明这个小部件

[image: cx9d3]


首先定义一个对象来覆盖和增强内置的小部件功能[image: 1]
 ，包括默认值[image: 2]
 和自定义方法。接下来通过调用$.widget函数来声明开发者的小部件[image: 3]
 ，并为它提供一个名字，包括命名空间并用句号（.）分开，最后一个参数是对继承功能的覆盖。

回想一下，这个函数调用的第二个参数定义了使用哪个小部件“类”作为这个新小部件的基础。对于这个插件来说，开发者想要一个与鼠标交互的小部件，所以把这个参数值指定为$.ui.mouse。Mouse 小部件以及它的基类功能都会被包括到开发者的新小部件中。

在这个声明之后，jQuery有了一个新的集合函数（$.fn.signature），并且已经与开发者之前提供的覆盖相连接。这个小部件已经拥有了监听任何鼠标拖动的基础功能。

在响应鼠标动作之前，开发者需要在页面上特定的元素上初始化这个插件。

9.3　把插件附加到一个元素上

为了使用此插件，用户需要在页面上选择一个合适的元素，然后把插件应用在它上面。这与jQuery通常的做法相同。在开发者根据当前插件的具体用途自定义受影响的元素之前，jQuery UI小部件框架自动提供了通用的功能。

9.3.1　框架初始化

与前一章中的MaxLength小部件一样，当这个插件被应用到一个元素上时，这个小部件框架首先创建一个对象来保持这个特定元素的插件状态，并通过data函数附加这个对象。开发者可以使用基于插件名（jQuery UI 1.9及之后为kbw-signature，jQuery UI 1.9之前为signature）的一个名字来获取这个实例对象。

在这个实例对象中，element属性指向插件所应用的元素，options属性包含插件默认选项的一份拷贝，这份拷贝会被初始化时的自定义选项所覆盖。此外，这个小部件框架检查此页面是否包括 Metadata 插件（https://github.com/jquery-orphans/jquery- metadata
 ）。如果有，此框架使用它检查选定元素属性中包含的配置。当然，这还是基于插件名称来进行的。默认情况下，这些自定义信息保存在class属性中：
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注意：


在jQuery UI 1.10中，对Metadata插件的自动支持已经被移除，但是开发者可以使用8.9小节中的方法恢复这个功能。



除了小部件框架提供的自动处理之外，在把插件附加到一个元素上时，开发者通常还需要执行自己的初始化步骤。

9.3.2　自定义初始化

作为框架初始化工作的一部分，它会调用开发者在插件声明时提供的_create函数来执行自定义初始化，如程序清单9.4所示。回想一下，在_create函数中，this指向小部件的当前实例对象。

程序清单9.4　附加和初始化
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为了让小部件框架把自己的代码作为初始化处理的一部分来调用，开发者必须把_create函数[image: 1]
 定义为小部件覆盖的一部分。开发者可以使用框架提供的this.widgetFullName值（jQuery UI 1.9之前为this.widgetBaseClass）在当前选中的元素上添加标记类[image: 2]
 ，以便在页面上识别这些受影响的元素。然后继续执行针对这个插件的处理。

对于原生支持canvas的浏览器[image: 3]
 ，可以用jQuery的标准方式添加这个新元素。通过把下层的canvas元素赋给this.canvas在当前小部件实例对象中保持一个引用。因为开发者将在绘制签名时继续使用这个canvas，开发者也需要在小部件实例对象this.ctx中保存一个引用作为绘图上下文[image: 4]
 。

因为IE中对canvas的支持有所不同，它会抛出一个异常，而且必须单独处理它。对于IE，开发者需要创建一个新的canvas元素，并调整大小，以填充它的父元素——签名功能的目标元素。当浏览器不支持canvas时（假定Explorer Canvas没有被正确加载），开发者需要显示一些提示文本（从选项中来）。把这个新元素加入它的容器之后，为它初始化Explorer Canvas[image: 5]
 。最后这一步添加了本该由更现代的浏览器原生支持的canvas功能。与其他浏览器一样，开发者保存一个绘图上下文[image: 6]
 。

对于所有浏览器，开发者都调用自定义的_refresh函数[image: 7]
 来根据当前选项设置刷新插件。更多细节参见9.4.3小节。

最终，开发者必须使用这个小部件基于的jQuery UI Mouse模块初始化鼠标处理[image: 8]
 。鼠标模块封装了基础鼠标事件的处理器，把一连串的这种事件转换为高层的鼠标拖动操作。它使后者更容易整合到开发者的小部件中。

这个插件功能已经被附加到页面上的一个元素上。下一步是允许通过选项来配置这个插件实例。

9.4　处理插件选项

用户期望在初始化调用小部件时，通过提供选项来改变插件的外观和行为。开发者应该预测用户想改变什么，预估定制点
 ，并让他们通过选项来实现。如果开发者总是为选项使用合理的默认值
 ，就能让用户以最小化的配置使用这个插件。

为了达到这些目标，开发者需要：


	为所有选项定义默认值；

	处理选项值的获取和设置；

	立刻应用任何选项变化；

	允许插件的启用和禁用。



下面将依次讨论这些方面。

9.4.1　小部件默认值

一个小部件特定实例的选项是由小部件框架来设置的。它把小部件声明中的指定默认值拷贝一份，并用初始化调用时提供的值覆盖它。程序清单9.5展示了默认选项值的定义。

程序清单9.5　默认选项值
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通过在第一次定义小部件的覆盖值时声明一个options属性[image: 1]
 ，列出所有可能的配置项，并提供它们的默认值。这个方式也可以让开发者把所有选项的文档集中在一个地方。图9.3所示的例子展示了一部分选项变化的效果。
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图9.3　签名的选项：线条和背景色、线条厚度、添加一个标线

这个小部件框架把这组默认值存储为小部件原型的一个属性。开发者可以把这个插件的一个直接属性映射到这组默认值，以便易于访问：
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在任何元素上调用插件之前，开发者可以使用下面的代码来覆盖所有插件实例的默认值：
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尽管这个小部件框架自动处理选项值的获取和设置，但开发者通常需要在这些值变化时执行额外的处理，以保持插件与新值同步。

9.4.2　设置选项

设置和获取选项值是小部件框架提供的两个功能。与MaxLength小部件一样，开发者可以在设置过程中放置钩子，在值发生变化时执行自己的功能。Signature小部件不需要处理任何特定选项，所以它不需要覆盖_setOption函数。但是它需要在任何值改变时刷新界面，以体现这些最新的值（见程序清单9.6）。

程序清单9.6　处理选项变化
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开发者可以覆盖_setOptions函数[image: 1]
 在任意选项值变化时刷新小部件界面。开发者必须调用继承来的选项处理函数，以确保这个新值被存储到当前元素上[image: 2]
 。然后开发者需要调用自定义的_refresh函数把这些变化应用到小部件所管理的元素上[image: 3]
 。这个函数会在接下来的小节中介绍。

jQuery UI 1.9之前






在jQuery UI 1.9中，调用继承函数的方式发生了变化。在新版的jQuery UI中，开发者通过父类的一个引用来调用这些函数，像这样：


this._superApply(arguments);



在老版本中，开发者通过小部件原型来调用同样的方法，像这样：


$.Widget.prototype._setOptions.apply(this, arguments);



为了让自己的小部件可以同时在现在和以前的jQuery UI版本中工作，开发者可以检查这个新函数是否存在，并做出相应处理。这里是一个例子：


// Base widget handling
if (this._superApply) {
　　 this._superApply(arguments);
}
else {
　　 $.Widget.prototype._setOptions.apply(this, arguments);
}





9.4.3　实现Signature选项

当选项值变化时，开发者应该刷新小部件的元素以反映这些变化。对于Signature插件，这些选项会影响签名的绘制效果。在初始化和选项值变化时（参见9.4.2节），自定义的_refresh函数会被调用来执行这个任务（参见9.3.1节），如程序清单9.7所示。

程序清单9.7　刷新这个小部件的外观和行为
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首先在小部件的定义中把_refresh函数[image: 1]
 声明为小部件覆盖的一部分。因为这个函数以下划线（_）开始，所以它不能被作为一个方法直接调用。

IE对canvas的支持并不像开发者期望得那么完善，所以开发者需要调整canvas的大小以适应它的显示时容器[image: 2]
 。这个函数用来做这件事很合适，因为它在绘图之前被调用。当执行IE的初始化时，在_create中设置this.resize标志（参见9.3.2节）。

接下来，在通过调用clear函数擦除已有内容之前[image: 3]
 （参见9.7.1节），应该根据最新的选项值初始化绘图上下文[image: 4]
 。下一次在canvas上绘图时将会使用新的设置。

与改变小部件的外观一样，开发者可以完全启用或禁用它的功能。

9.4.4　启用和禁用小部件

启用和禁用一个小部件是框架提供的标准功能，开发者不需要做额外的工作。disabled选项控制小部件的状态，可设置为true（禁用）或false（启用）。框架也把enable和disable方法映射到了这个属性值的变化。
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这个框架在主元素上开关两个类——<namespace>-<pluginname>-disabled 和 ui-state- disabled，并且恰当地设置aria-disabled属性。这个小部件没有直接在这个disabled属性发生变化时加入任何额外处理，但是会在鼠标拖动开始时检查它的值（参见9.6.1节）。

开发者现在可以配置这个插件并让这些变化体现在它的外观和行为上。这些配置选项中包括一些回调处理器，以允许开发者监视插件生命周期中的重要事件。这将在接下来的内容中介绍。

9.5　添加事件处理器

这个 Signature 小部件允许用户通过事件对签名的变化做出反应。小部件框架支持以_trigger函数的形式创建事件。

为了在自己的插件中添加事件回调，开发者需要做以下几点：


	允许用户为一个事件注册处理器；

	在恰当的时机触发这些事件。



接下来的几小节中将会详细介绍这些方面。

9.5.1　注册一个事件处理器

当Signature小部件的签名变化时（绘制一条新线），通过它的文本格式重绘签名时或者清除所有内容时，都会触发change事件。

change事件处理器是这个插件的一个选项，如程序清单9.8所示。它的默认值为null，表示不需要回调。当使用它时，必须提供一个接收两个参数的函数，参数分别是触发事件，以及一个自定义的ui对象——为了与其他jQuery UI事件保持一致。在本例中不需要返回自定义信息，所以ui对象一直为空。在回调函数中，this变量指向插件的主元素。

程序清单9.8　定义一个事件处理器
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可以在插件初始化时定义一个事件处理器，如以下代码所示，或者在随后通过更新选项来定义它。
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还有一个方法，开发者可以使用jQuery标准的bind或on函数来订阅一个事件，因为这个插件框架会自动把一个自定义事件映射到这个处理器。这个事件名是插件名与选项名的组合（本例中为signaturechange）。

[image: 172B]


现在插件已经知道了这个事件处理器，开发者需要在插件生命周期中的恰当时机调用它。

9.5.2　触发一个事件处理器

当签名被修改时会触发change事件，这发生在签名被清除时，一个新线条被绘制时，或者从 JSON 格式重绘整个签名时。每种情况都会调用在小部件覆盖中定义的_changed函数，如程序清单9.9所示。

程序清单9.9　触发一个事件

[image: cx9d9]


定义_changed函数，使其在签名变化时被调用[image: 1]
 。如果开发者指定了一个需要与签名保持同步的文本，就需要同时根据最新的变化更新这个字段[image: 2]
 。参见9.7.2节中关于toJSON函数的详细介绍。

最后，通过小部件的_trigger函数产生这个事件[image: 3]
 。它的参数包括这个新事件的名字、引起这次触发的源事件，以及一个保持了这个小部件相关信息的自定义ui对象。传入_changed函数的事件应该是当一条新线被添加到签名中时的那个鼠标事件。不需要为这个小部件发送自定义信息，所以最后一个参数为空。

在初始化和配置这个插件之后，开发者可以继续处理它的核心功能——捕获鼠标动作。

9.6　与鼠标交互

jQuery UI Mouse模块自动拦截标准的鼠标事件，并把它们转换为更上层的拖动事件。与此同时，它应用小部件指定的最小距离和时间限制，并且只允许一个元素捕获和跟踪鼠标。

开发者的小部件只需响应以下事件：


	确定一个拖动是否可以开始；

	开始一个拖动操作；

	在拖动中跟踪鼠标；

	结束一个拖动操作。



下面将依次讨论这些事件。

9.6.1　是否可以开始一个拖动

Mouse模块基于多个条件来判断是否可以开始一个拖动操作，包括鼠标移动多远以及它被按下多久。这个模块还提供一个钩子，开发者可以使用它来添加自己的条件——_mouseCapture函数，如程序清单9.10所示。这个函数接收发生的鼠标事件作为参数，并且必须返回true（允许开始一个拖动）或false（中止拖动）。函数的默认实现总是返回true。

程序清单 9.10　允许一个拖动操作

[image: cx9d10]


在定义小部件时覆盖_mouseCapture 函数来添加一个自定拖动条件[image: 1]
 。对于Signature 小部件来说，只有在小部件没有被禁用时才能开始一个拖动。禁用状态由小部件的disabled选项进行维护，所以开发者可以把这个选项值取反，作为这个函数的返回值[image: 2]
 。

注意：


如本章中覆盖的其他函数一样，在这个拖动函数中，this变量指向当前小部件实例对象。它持有原始目标元素（this.element）、当前选项值的引用（this.options）以及其他属性。



9.6.2　开始一个拖动

开发者应该在定义小部件时覆盖_mouseStart函数来提供开始拖动操作时的自定义功能。这个函数的event参数提供鼠标的详细位置（见程序清单9.11）。

程序清单9.11　开始一个鼠标拖动

[image: cx9d11]


默认的_mouseStart函数不做任何事情，所以开发者覆盖它来处理一个鼠标拖动的开始[image: 1]
 。提供给这个函数的鼠标坐标是相对于当前视口（页面在浏览器中的可视部分）的位置，所以开发者需要把这些位置转换为相对于小部件canvas的坐标。

首先计算原始目标元素在当前视口中的偏移量[image: 2]
 ，同时也要考虑页面可能已经被滚动。这个偏移量被存储在小部件实例对象中，以供后续使用（this.offset）。基于这个偏移量和鼠标事件的坐标，创建一个点来存储鼠标相对于原始元素左上角的位置[image: 3]
 。因为开发者正在开始一个新的拖动操作，创建一条只包含这个点的新签名线，并把它加入签名的线条列表中[image: 4]
 。

当开始一条新线后，开发者可以跟踪鼠标在屏幕上的进度，并捕获它的坐标。

9.6.3　跟踪一个拖动

_mouseDrag函数可以让开发者跟踪一个拖动操作中的鼠标移动。这个函数在小部件声明时作为一个覆盖提供。event参数包含鼠标位置的详细信息。它的实现代码如程序清单9.12所示。

程序清单9.12　跟踪一个鼠标拖动

[image: cx9d12]


覆盖_mouseDrag函数来添加自己的鼠标跟踪[image: 1]
 。因为从鼠标事件中获取的鼠标位置是相对于页面的，开发者应该基于拖动开始时计算得到的容器元素偏移量，把它转换为相对于容器元素的坐标[image: 2]
 ，并把这个坐标点插入当前线条的数组。

通过在容器元素中的canvas上反应鼠标移动，为用户提供反馈[image: 3]
 。使用绘图上下文，移动到上一个鼠标位置，并在它与当前位置之间划一条线。画线的样式在初始化时提供（或者通过更新一个选项值），并在_refresh函数中应用（参见9.4.3小节）。最后把当前点存储为下次鼠标移动时的上一个点[image: 4]
 。

监视拖动动作可以让开发者捕获用户绘制的线。当他们完成一条线时，开发者还有些整理工作要做。

9.6.4　结束一个拖动

当一个鼠标拖动操作结束时，_mouseStop函数被调用。在小部件声明时覆盖它来加入开发者自己的处理。详细的鼠标位置信息由event参数提供。程序清单9.13展示了这个完整的处理。

程序清单9.13　结束一个鼠标拖动

[image: cx9d13]


定义_mouseStop函数来添加鼠标拖动结束时的处理[image: 1]
 。在调用签名变化处理[image: 2]
 来同步相关字段和触发change事件（参见9.5.2节）之前，开发者需要清理上一个点和当前线条引用来整理签名[image: 3]
 。

这个插件现在已经可基于鼠标在canvas上的移动来捕获一个签名，并把它们记录在一个线条数组中。但是当开发者要用这些捕获的点做进一步处理时，还有很多工作要做。

9.7　添加方法

Signature插件提供额外的自定义功能，允许开发者与它捕获的签名交互。这些功能包括清除一个签名，把签名转换为文本格式以便于传输和存储，从一个存储的文本格式重绘签名，以及判断是否已经输入签名。

回想一下，这个小部件框架支持在插件中自定义方法，可以在小部件实例对象上直接通过名字调用这样的方法。所有以下划线（_）开始的函数都被认为是内部函数，不能以这种方式调用。有返回值的方法直接把值返回给调用者，没有返回值的方法会返回当前jQuery集合，以允许链式调用。

9.7.1　清除签名

如果用户在签名时发生了一个错误，或者不想要这个结果了，他们可以擦除签名并重新开始。clear方法提供了这个功能（见程序清单9.14）。

程序清单9.14　清除签名

[image: cx9d14]


这个函数的命名与方法名相同，以便让小部件框架为它们之间建立映射[image: 1]
 。使用之前指定的背景色（参见程序清单9.7），通过在保存的绘图上下文上绘制一个填充矩形来擦除画布[image: 2]
 。

如果用户需要一个标线，在指定的位置用指定的颜色绘制它[image: 3]
 。在绘制标线之前保存绘图上下文的当前样式（save()），维护签名线的样式，以便随后可以恢复这些样式（restore()）。

接下来清除小部件捕获的所有线条[image: 4]
 ，并且调用_changed函数[image: 5]
 来同步文本版的签名（如果需要），并把这个变化通知给用户。在小部件初始化时并不需要处理这个变化，所以这里根据传入的init标志判断是否绕过处理。尽管这个方法包含一个参数，但是它只会在内部使用，最终用户不需要提供这个参数。

可以这样调用这个方法：

[image: 177]


9.7.2　转换为JSON

这个签名可以被表示为JSON对象，以便于传输和存储。这个对象只包含一个属性（lines），它是组成签名的线条数组。每条线都是一个点（x和y坐标）的数组。使用toJSON方法来获取这样一个JSON对象的文本版本（见程序清单9.15）。

程序清单9.15　转换为JSON

[image: cx9d15]


通过定义一个同名函数来提供toJSON方法的代码[image: 1]
 。转换过程一开始首先定义最外层对象以及它的lines属性，然后依次处理每条线并把它的定义添加到JSON文本中[image: 2]
 。对于每条线，逐个处理它的点，并把它们加入JSON文本[image: 3]
 。

注意：这只是JSON-字符串转换的一部分实现。完整的转换代码stringifyJSON函数可以在GitHub（https://gist.github.com/JaNightmare/2051416
 ）上找到。

可以像下面这样获取签名的JSON版本：
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结果字符串看起来是这样的，它定义了两条由许多个点组成的线：

[image: 178]


或者，可以为这个小部件提供一个synchField选项，它指定一个文本字段用来保持与签名JSON文本的同步。开发者可以提供一个jQuery选择字符串、一个DOM元素，或者一个已存在的jQuery对象作为选项值。同步过程会发生在_changed函数的处理过程中（参见9.5.2节）。

尽管开发者现在可以捕获一个签名并把它转换为JSON文本以便存储，但在将来的某个时间，开发者将会需要重新显示这个签名。

9.7.3　重新绘制签名

如果一个签名需要被重新显示，它可能需要从JSON格式中重绘。draw方法接收一个JSON字符串或对象，并把它定义的签名绘制在画布上，如程序清单9.16所示。

程序清单9.16　重新绘制签名

[image: cx9d16]


声明这个draw函数来实现draw方法[image: 1]
 。它接收一个参数，这个参数是定义了组成签名线条的一个对象，或者是这个对象的JSON字符串。

通过调用clear函数来清除任何已存在的签名[image: 2]
 。如果这个签名值以文本形式提供，开发者需要把它转换为相应的JavaScript对象[image: 3]
 ，否则直接使用JSON对象。接下来把新的线条定义从这个对象中转到小部件实例对象中，并依次绘制每一条线[image: 4]
 。回想一下，这个绘制会使用之前在_refresh函数中建立的样式（参见9.4.3节）。当它被绘制之后，开发者需要处理数据同步，以及通过调用_changed来通知用户（参见9.5.2节）[image: 5]
 。

9.7.4　检查签名是否存在

签名档很可能是页面上的一个必选字段。为了辅助验证处理，并隐藏小部件的内部工作，isEmpty方法返回一个Boolean值来表示这个字段的状态（见程序清单9.17）。

程序清单9.17　检查签名是否存在
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定义isEmpty函数来实现相应的方法[image: 1]
 。在这个函数中，通过把捕获线条的数量和零比较来返回状态[image: 2]
 。

注意：


这个方法返回一个Boolean值，它并不能被用在jQuery链式调用中间。可以像下面这样使用这个方法，结果如图9.4所示。



[image: 179A]


与 Signature 插件的交互到此结束。但是开发者可能想要从受影响的元素上完全移除这个 Signature 的功能。

[image: 9d4]


图9.4　签名验证的结果

9.8　移除小部件

调用destroy方法来移除小部件的所有痕迹。与其他方法一样，这会调用它在插件内部的同名函数——destroy。

9.8.1　_destroy方法

小部件框架包括一个destroy函数来清理所有框架初始化。在这个过程中的恰当时机，它会调用_destroy函数。它默认不做任何事情。在小部件声明时覆盖_destroy函数，开发者可以钩入destroy方法的调用过程，并回滚在_create函数中所做的事情（见程序清单9.18）。

程序清单9.18　移除这个小部件
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声明_destroy函数来介入destroy方法调用[image: 1]
 。开发者应该在这个函数中移除标记类[image: 2]
 、canvas元素，以及自己在初始化时加入的相关引用[image: 3]
 。通过调用_mouseDestroy函数来清理鼠标小部件[image: 4]
 。

在执行这个方法之后，受影响的元素将会被恢复到它们的初始状态，Signature的功能也不再存在。

jQuery UI 1.9之前






在jQuery UI 1.9之前，开发者需要覆盖destroy函数而不是_destroy，通过小部件原型的引用调用继承功能。为了让自己的插件能同时在当前和更早版本的jQuery UI上工作，开发者需要为早期版本覆盖destroy函数，并让它调用_destroy，就像最新版一样。开发者也需要调用从小部件框架中继承来的destroy函数。完整的代码如下：


if (!$.Widget.prototype.\_destroy) {
　　$.extend(maxlengthOverrides

, {
　　　　　/* Remove the maxlength textarea functionality. */
　　　　　destroy:

 function () {
　　　　　　　 this._destroy()

;
　　　　　　　 // Base widget handling
　　　　　　　　$.Widget.prototype.destroy.call(this);


　　　　　}
　　});
}






9.9　完整的插件

jQuery UI Signature小部件已经完成。它允许开发者在页面上的一块区域内捕获一个签名，把它编码为文本格式以便进一步处理，并在需要时解码并重绘它。使用jQuery UI Mouse模块极大地简化了鼠标交互和拖动操作的处理。这个插件的完整代码可以在本书的网站上下载。

开发者需要知道






当开发者需要在小部件中使用鼠标拖动操作时，从jQuery UI Mouse模块中继承。

调用_mouseInit来初始化鼠标处理，并通过_mouseDestroy移除它的影响。

覆盖_mouseCapture函数来表明是否开始一个鼠标拖动。

覆盖_mouseStart、_mouseDrag和_mouseStop函数来响应拖动操作。

小部件的标准功能仍然可以用来处理选项，安装和拆卸插件。



自己试试看


创建一个简单的素描板插件，仍然基于HTML 5的canvas元素。允许用户在canvas上拖动，并在拖动、区域上绘制一个矩形。开发者可以在拖动时用一个Image元素保存canvas的状态，以简化反馈矩形的绘制：


this.img.src = this.canvas.toDataURL(); // Save initial state
this.ctx.drawImage(this.img, 0, 0); // Restore initial state





9.10　总结

尽管jQuery已经通过它的鼠标事件处理机制提供对基本鼠标交互的支持，但jQuery UI提供一个更上层的交互来处理鼠标拖动操作。jQuery UI Mouse模块拦截基本的mousedown、mousemove和mouseup事件，并把它们转换为调用_mouseStart、_mouseDrag和_mouseStop函数，允许开发者专注于响应鼠标拖动，而不用关心底层结构。jQuery UI在它自己的许多模块中都使用了拖动功能。

开发者通过在自己的小部件声明时把Mouse模块作为开始点，把它加入自己的小部件中。然后覆盖前面列出的拖动函数来加入自己的处理。基本Widget的所有功能仍然可用，因为Mouse模块扩展了它。

本章中开发的Signature插件展示了如何使用鼠标交互在页面上开发有用的功能。它允许开发者在页面上的一个区域内捕获鼠标拖动产生的签名，然后把这个签名转换为一个JSON格式的文本，以便于存储和进一步处理。

这一部分的最后一章将介绍jQuery UI特效框架，以及如何扩展它，从而为开发者的页面提供吸引眼球的动画效果。








第10章　jQuery UI特效


本章涵盖以下内容：



	jQuery UI特效框架；

	加一个新特效；

	什么是缓动（Easing）；

	添加新的缓动。



伴随着各种小部件（在前两章中讨论过），jQuery UI还提供了额外的行为，包括用户交互，例如draggable和droppable，以及一些用来呈现元素的特效。这些特效增强了页面上元素的显示或隐藏效果，或者通过多个方面的动画凸显一个元素。内置特效的底层是创建这些动画的核心功能。正如开发者所期望的，可以添加自己的特效，并把它们与jQuery UI的内置功能集成到一起。

以类似的方式，缓动
 （easing）通过在动画过程中修改一个属性值的变化率来增强动画。jQuery UI提供了许多这样的缓动。在jQuery本身提供的两种缓动之外，jQuery UI提供了许多种缓动，极大地扩展了选择范围。开发者也可以添加自己的缓动，让动画行为如己所愿。

这些特效一起使用，可以让一个网页更加生动，并且为开发者的站点提供统一的观感。开发者可以让一个元素折叠到它的中线再消失，就像电视屏幕关掉那样。或者闪动一个通过Ajax更新的元素的背景色，以吸引用户的注意。开发者可以在移动一个元素时使用缓动模拟物理现象，例如，让它像受到重力作用一样弹跳。这些特效可以使用户在页面上下文中与该元素产生更多关联。

10.1　jQuery UI特效框架

像小部件框架一样，这个jQuery UI特效框架也是模块化的。它允许开发者选择自己需要使用的部分，以降低代码下载量。开发者可以创建自己的自定义下载（http://jqueryui.com/ download
 ），它会考虑到模块间的依赖。

在开始介绍如何创建一个新特效之前，读者应该对jQuery UI特效框架已经提供的其他功能有一些概念，这样就能在开发自己的特效时使用它们。

10.1.1　Effects Core模块

在jQuery UI的特效模块之下有一个公共功能的核心模块。开发者不需要重新构建这些已经实现过的功能，只需直接把它们应用到自己的特效中。随着颜色动画，开发者可以找到把属性从一个类变化到另一个的动画，以及一系列可以用来开发新特效的底层函数。

颜色动画

Effects Core模块为包含颜色值的属性（前景色和背景色，以及边框色和轮廓色）添加自定义动画的支持。jQuery本身只允许在简单数值（可有一个单位符号，例如px、em或%）的属性上动画。它并不知道如何解析更复杂的值，例如颜色，或者如何正确地增加这些值以完成过渡，例如从蓝色经过紫色过渡到红色。

颜色值由三部分组成：红、绿和蓝，每一部分的取值范围在0～255之间。它们可以用下列不同的方式在HTML和CSS中指定：


	十六进制数字——#DDFFE8。

	最小化十六进制数字——#CFC。

	十进制RGB数值——rgb(221, 255, 232) 。

	十进制RGB百分比——rgb(87%, 100%, 91%)。

	十进制RGB及透明度——rgba(221, 255, 232, 127) 。

	颜色名称——lime。



红、绿和蓝三部分必须被分开，并独立地从它们的初始值动画到最终值，最后组合为一个新的颜色值。

jQuery UI为每一个受影响的属性添加动画步骤，以正确地解析当前和期望颜色，并变化这些值以运行动画。在上面列表中提到的颜色格式之外，也可以通过调用animate函数并传入一个3个数字（每一个都在0～255之间）的数组来指定颜色。当定义这些函数后，开发者就可以像动画其他数值属性一样对颜色施加动画：

[image: 184]


jQuery UI包含一个它能理解的颜色名列表，从基本的red和green到更为复杂的darkorchid和darksalmon，甚至还有一个transparent颜色。

第11章将介绍如何为其他非数值属性值添加动画功能。

类动画

标准jQuery允许开发者在一个选定元素上添加、移除或开关类。jQuery UI则更进一步，允许开发者在前后两个状态之间提供动画。

它通过从初始配置和最终配置中提取所有可以被施加动画的属性值（数值和颜色），并在这些属性上调用标准的animate来变化它们。这个动画通过在调用addClass、removeClass或toggleClass函数时指定一个持续时间来触发：

[image: 184A]


jQuery UI 还增加了一个新函数 switchClass。它移除一个类并添加一个类，可以在两个状态间过渡（当指定持续时间时）：

[image: 184B]


10.1.2　公共特效函数

为了更好地支持jQuery UI的多种特效，Effects Core模块提供许多对这些特效有用的函数，它们可能对开发者也有用。为了说明如何使用这些方法，程序清单 10.1 展示了slide特效中的相关部分。

程序清单10.1　使用了公共函数的slide特效

[image: cx10d1]


可以使用setMode函数[image: 1]
 基于当前元素（el，一个jQuery对象）的可见性把一个toggle模式转换为合适的值（show或者hide）。如果开发者指定了show或hide模式，它将会使用这个值；如果没有指定，则默认为show。

在开始特效动画之前，开发者可能想使用save函数[image: 2]
 来记忆元素（el）上的一些属性初始值（从props中获取），以便在结束时能恢复它们。使用jQuery的data函数把这些值存储在元素上。

为了在特效中更加容易地移动元素，开发者可以使用createWrapper函数[image: 3]
 在这个元素外包装一个容器，作为运动的参照点。从这个特定元素（el）上把位置信息拷贝到这个包装容器上，因此它直接出现在原始元素的位置上。然后把这个元素放置在新容器的左上角，所以用户是感知不到整个显示效果的变化的。这个函数返回一个包装容器的引用。所有对原始元素left/right/top/bottom设置的变化现在都是相对于它的初始位置，不会影响到周围的元素。

之前已经保存了属性的初始值，开发者应该在动画结束时使用restore函数把它们恢复回去[image: 4]
 。同时，开发者还需要通过removeWrapper函数移除所有之前创建的包装容器[image: 5]
 。当包装容器被移除时，这个函数返回一个它的引用；如果没有包装容器，则返回元素自己。

这里是jQuery UI Effects Core模块提供的其他一些可能比较有用的函数。


	getBaseline(origin, original)——这个函数把一个origin描述（一个两元素的数组，分别表示垂直和水平位置）以及一个original尺寸（一个有height和width属性的对象）标准化为小数值（0.0到1.0）。它把位置名称（top、left、center等）转换为 0.0、0.5 或 1.0，并把数字值转换为相应轴上的比例。返回的对象包含x和y属性来保存相应方向上的小数值。例如：



　　　　[image: 186]



	setTransition(element, list, factor, value)——使用这个函数可以一次在多个属性值上应用一个比例因子。它遍历list中的属性名，在element上查询属性的当前值，并把它乘以factor然后更新。把结果保存在value对象中响应名称的属性中，并把这个对象返回。例如，要把特定的值减半，开发者可以这么做：



　　　　[image: 186A]



	cssUnit(key)——使用这个函数把一个指定的CSS属性（key）分解为它的数量和单位（em、pt、px或%），并返回包含这两个值的一个数组。如果这个单位不是这些已知类型，则返回一个空数组。例如：



　　　　[image: 186b]


本小节中介绍的这些函数被许多jQuery UI提供的特效所使用。在讲解如何创建开发者自己的特效之前，首先在下一小节中介绍这些特效。

10.1.3　已有特效

jQuery UI提供了许多特效，其中大多被设计为用来增强一个元素的显示或消失效果（例如blind和drop），还有其他一些用来把开发者的注意力吸引到一个元素上（例如hightlight和shake）。表10.1列出了这些可用的特效，以及用来改变它们行为的选项。

表10.1　jQuery UI特效




	
名　　称


	
效　　果


	
选　　项







	

blind



	
元素在垂直（默认）或者水平方向上，从上或左，展开或折叠


	

direction






	

bounce



	
元素掉入或掉出视图，并弹跳几次


	

direction, distance,


times






	

clip



	
元素在垂直（默认）或者水平方向上，从它的中线展开或折叠


	

direction






	

drop



	
元素从左边（默认）或上面滑入或滑出视图，并且透明度逐渐变化


	

direction, distance






	

explode



	
元素被打散为一些碎片，或者重新从这些乱飞的碎片中组合起来


	

pieces






	

fade



	
元素透明度的淡入或淡出


	
—





	

fold



	
元素先从一个方向展开或折叠，再是另一个方向（默认为先水平后垂直）


	

horizFirst, size






	

highlight



	
简单地改变元素背景色


	

color






	

puff



	
元素尺寸增大或减小，透明度淡入或淡出


	

direction, from, origin,


percent, restore, to






	

pulsate



	
元素淡入淡出多次


	

times






	

scale



	
元素以一个比例从它的中心点展开或折叠


	

direction, from, origin,


percent, restore, scale, to






	

shake



	
元素多次从一边移动到另一边


	

direction, distance,


times






	

size



	
元素体积增大或缩小到给定的面积


	

from, origin, restore,


scale, to






	

slide



	
元素从它的边缘垂直（默认）或水平滑动


	

direction, distance






	

transfer



	
元素被移动以及调整尺寸来匹配目标元素


	

className, to
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图10.1　运行中的一些jQuery UI特效，从左上角顺时

针依次是滑动（slide）、裁剪（clip）、爆炸（explode）

这些特效可以与jQuery UI的show、hide和toggle函数联合使用，把希望使用的特效名称作为第一个参数传入。开发者也可以提供额外的选项来改变特效的行为，例如动画的持续时间，以及一个在动画结束时触发的回调函数。
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图10.1展示了一些特效正在运行的例子。

现在读者已经看到了这些已有的特效，是时候来探索如何添加自己的特效了，并让它可以以同样的方式使用。

10.2　添加一个新特效

通过扩展$.effects.effect添加一个函数实现开发者的需求，可以在现有的jQuery UI特效中添加一个新特效。与以往的插件一样，开发者需要遵循那些指导原则以确保一个健壮的解决方案。

注意：在jQuery UI 1.9.0之前，开发者通过扩展$.effects变量来添加新特效。这个做法在jQuery UI 1.9.0以及之后发生了变化。10.2.4节将讲解这个区别。

10.2.1　内爆一个元素

一个已有的jQuery UI特效叫作explode。它把一个元素打碎为许多碎片，然后让它们相互移开并淡出，以模拟爆炸效果。这个特效可以把多个碎片淡入并重新组合为原始元素，用来显示一个隐藏元素。为了演示如何创建一个自己的特效，开发者可以写一个相对于爆炸的内爆特效。与隐藏一个元素时让碎片飞出不同，它们会向中央塌陷并淡出，如图10.2所示。当使用内爆特效来显示一个元素时，碎片从中央向外飞出并淡入，以重建整个元素。
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图10.2　内爆特效，展示了初始元素（左）和隐藏的过程（右）

开发者需要为这个特效选择一个名字，以便于在jQuery中识别（牢记“在所有地方使用唯一的名字
 ”原则），例如implode。已有特效的文件命名格式为jquery.ui.effect-<名字>.js。尽管这个命名规则不是强制的，但是遵守它是一个很好的实践。这表示这个新特效依赖于jQuery UI Effects Core模块。

一如既往，在开发者的代码周围用一个匿名函数来利用作用域隐藏实现细节
 ，并且不要依赖$与jQuery的等同性
 。在这个函数中定义新特效，并把它整合到标准的jQuery特效中（把一切都放在jQuery对象中
 ）。程序清单 10.2 展示了这个新特效的声明。

程序清单10.2　为jQuery UI定义一个implode特效
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通过扩展$.effects.effect添加一个接收两个参数的函数来定义implode特效[image: 1]
 ，options参数封装了调用特效时提供的所有参数，done参数提供了一个进一步处理动画的回调。options参数对象的属性包含所有用来自定义这个特效的用户选项，包括动画时长（duration，如果提供的是一个名称，例如slow，它会被转换为一个数值）、操作模式（mode），以及动画结束时的回调函数（complete）。

开发者的特效函数会在恰当的时间被调用，因为这个特效可能是应用在元素上的一系列动画的一部分。这个处理的其余部分（见程序清单 10.3 和程序清单 10.4）都发生在这一背景之下。

10.2.2　初始化特效

当需要一个特效时，会为受影响的元素调用程序清单 10.2 中定义的函数。在实现真正的动画之前，它需要解析传入的所有选项，并为后续的动作初始化环境。程序清单 10.3展示了特效处理的这一部分。

程序清单10.3　内爆特效的初始化
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这个过程首先为没有定义的选项提供默认值[image: 1]
 。为了压缩这个元素，把它分解为多个碎片，并分别移动，所以需要知道需要有多少个碎片。对于这个特效，为了让效果对称，计算提供数值的平方根（options.pieces），并把结果取整。如果没有设置碎片数，则使用一个合适的默认值（本例中为3）。

jQuery UI特效使用一个模式选项（options.mode）来确定一个元素是需要被显示还是隐藏，并调用show或hide设置相应的值。或者用户也可以开关当前的可见性，所以开发者需要使用setMode函数把toggle模式翻译为恰当的show或hide值[image: 2]
 。把原始元素的visibility设置为hidden来让它不可见，但是还占据页面上的位置。把这个元素的引用（el）保存下来，以便后续使用。

继续初始化，计算多个需要在渲染动画效果时用到的值[image: 3]
 ，包括原始元素在页面上的偏移量，以及每个碎片的宽度和高度。通过在这里计算这些值，避免多次重复计算。

为了确保这个特效运行时的清理工作，为动画中的每个独立的碎片定义一个completed回调[image: 4]
 。这个回调会在每个碎片移动时被调用，但是开发者只需在所有碎片结束移动后才进行清理，所以每次减小一个计数器（remaining），并只在计数器到达0时才继续。当所有这些都完成时，根据设置的特效模式，完全显示或隐藏之前不可见的原始元素。如果用户提供自定义的回调函数，就在这个时机点调用它[image: 5]
 ，并把当前元素（el[0]）作为调用上下文。移除复制的原始元素碎片，并调用done回调来为这个元素进行进一步的动画处理[image: 6]
 。
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图10.3　把元素打散为碎片，并让它们独立地向中心移动

10.2.3　实现特效

在准备好特效的基础工作之后，下一步就是实现它的功能，以期望的方式对受影响的元素施加动画。图10.3展示了这个元素如何被分解为碎片，每一片都向中央运动。

程序清单10.4展示了implode特效的动画实现代码。

程序清单10.4　应用内爆特效
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这个内爆特效把初始元素打散为小碎片，并让它们向中心点运动，同时淡出。首先遍历每一个碎片[image: 1]
 （rows和cells），并把原始元素拷贝到一个包装容器中，这样开发者就可以通过设置新div中内容的位置（left和top）[image: 2]
 只显示原始元素的一部分[image: 3]
 。结果产生许多独立的div，每个显示原始元素的一部分，并且可以被独立移动。

然后为每个碎片的包装div（parent）标记一个类（ui-effects-implode）来帮助识别它[image: 4]
 （在程序清单10.3中的completed回调中）。这个包装容器的大小被设置为只显示原始元素的一部分，隐藏这个范围之外的内容，并把它放置到开始点的绝对位置[image: 5]
 。当使用这个特效来隐藏元素时，每一个碎片都从原始元素上面相应的位置开始，这个位置通过当前的索引（i和j）以及每个格子的宽度和高度计算得来。当使用这个特效显示一个元素时，所有碎片一开始都重叠在中心点，然后向外移动到它们的原始位置上，以重建整个元素。

最后，把包装div的位置向它的目标位置[image: 6]
 移动，这个位置与开始位置相反。在每个独立的动画结束后，调用前一小节中讲到的completed回调做最终的清理工作，以及移除这里添加的段[image: 7]
 。

10.2.4　在jQuery UI 1.9之前实现特效

特效的实现在jQuery UI 1.9.0中发生了变化，特效代码需要为早期的版本做出一些改变。幸运的是，大部分代码可以直接重用，如程序清单10.5所示。

程序清单10.5　为早期版本的jQuery实现一个特效
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首先通过检查$.effects.effect是否存在来确定新的特效框架是否可用[image: 1]
 。如果它存在，与之前一样声明新特效[image: 2]
 。但是这次调用一个实际实现特效的公共函数[image: 3]
 。

如果开发者使用的不是新特效框架，则在$.effects下声明这个特效，仍然使用相同的名字，为它赋一个只接收一个参数（o）的函数[image: 4]
 ，这个参数包含自定义特效的所有选项。这个选项的结构与jQuery 1.9.0中的新版本不同，所以需要把它转换为新版本的格式，以便在公共的实现函数中使用[image: 5]
 。新版的选项是平铺的，所以开发者把用户定义的设置（o.options）拿到顶层，与顶层那些已经存在的属性放在一起。此外，用户自定义的complete函数需要被转换为一个不同的名字（callback）。

在这个版本中，开发者的特效函数必须返回一个当前jQuery集合的引用，它通过queue函数做到这一点[image: 6]
 。调用queue会为每个选择的元素在标准的fx队列中添加一个回调函数，从而在恰当的时机处理这个队列并运行特效功能。jQuery 1.9.0会代替开发者处理这个队列，所以在新版本中不需要这些处理。

添加到队列中的函数调用了公共实现函数，随之传入转换过的选项以及一个回调函数done。它会通过调用dequeue触发元素的标准fx队列中的下一项[image: 7]
 。

公共实现函数使用了jQuery 1.9.0特效的参数[image: 8]
 ，并且与之前特效动画的代码完全相同。

使用这里的代码，用户不必做任何额外工作，就可以在所有jQuery版本下运行开发者的特效。

10.2.5　完整的特效

现在已经完成了一个新jQuery UI特效的实现。它可以通过把一个元素从它的中央展开或向中央塌陷，显示或隐藏它。这个插件的所有代码都可以从本书的网站上下载。

为了使用这个新特效，开发者首先需要把jQuery和jQuery UI的代码（至少是Effects Core模块）加载到自己的页面上，然后加载插件代码。接下来通过在调用show、hide或toggle时提供特效的名字，把它应用到一个元素上。同时也可以提供额外的选项来自定义这个特效。
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默认情况下，所有动画都是通过接近恒定的速度把属性值从开始值变化到结束值。或者还可以使用另外的方式来变化这些值，就能完成很有趣且很真实的动画。例如接下来将要介绍的方法。

10.3　缓动动画

动画的工作方式是把一个属性从一个值变化到另一个值，使得这个元素在页面上的外观随之变化。但是以恒定的速度改变这些值并不能总是满足开发者的期望，例如当开发者用页面上的元素表示现实世界的物体时。幸运的是，jQuery提供了这样的非线性变化，使开发者可以为自己的动画完成额外的特效。

10.3.1　什么是缓动


缓动
 是一个运动中物体的加速或减速。在现实世界中，这是由外力导致的，例如重力或摩擦力。在动画术语中，它定义了这样一种方式：一个属性的变化速度是随着时间变化的。


缓入
 （ease-in
 ）是从静止加速。缓出
 （ease-out
 ）是减速到静止。有时候可以把它们组合在一个缓动中，成为一个缓入出
 （ease-in-out
 ），慢慢加速，然后减速到静止。

一个缓动被实现为一个函数，它返回一个给定时间的属性值。为了迎合用户自定义动画时长和属性范围的需求，这个函数被标准化为接收一个介于0.0（开始）和1.0（结束）之间的时间，并且产生的返回值也介于0.0和1.0之间。程序清单10.6展示了swing缓动函数的定义。

程序清单10.6　swing缓动函数
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注意：本小节介绍的缓动动画函数的操作方式在jQuery 1.7.2和jQuery UI 1.8.23中发生了变化。在这些版本之前，这个缓动函数负责计算某个特定时间点上的实际属性值，并且接收属性的初始值以及变化量作为参数。这里只关注新版本。

为了在自己的动画中使用一个缓动，开发者需要在这个动画的选项中提供它的名字。例如，为了让一个元素的高度从当前值跳到一个新值，开发者可以使用easeInOutElastic缓动：
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图10.4　一个缓动图，展示了一个属性值在动画期间的变化

可以通过在每个属性上指定不同的缓动，为一个动画的不同部分应用不同的缓动。比如，在背景色上使用linear缓动，在其他所有的属性上应用easeInOutElastic缓动，可以这么做：

[image: 195]


看到一个缓动效果的最简单的方法是绘制它的函数图。图 10.4 展示了 swing 缓动的缓动图。图中时间从左到右增加，属性随之从底部的初始值变化到顶部的最终值（水平灰线）。在本例中，读者可以看到属性值一开始变化很慢，然后加速，在快到达最终值时又慢下来。因此，它是一个缓入出
 （ease-in-out）类型的缓动。

10.3.2　已有的缓动

jQuery本身只定义了两个缓动：linear和swing，后者是默认值。jQuery UI提供的缓动在jQuery Easing插件中（http://gsgd.co.uk/sandbox/jquery/easing/
 ），它已经被合并到jQuery UI Effects Core模块中。这些功能是Robert Penner定义的缓动功能（http://www. robertpenner. com/ easing/
 ）在JavaScript中的移植。jQuery标准的swing被重命名为jswing，默认缓动变为easeOutQuad.。

图10.5展示了jQuery和jQuery UI的缓动图。

linear缓动是一个属性的开始值到结束值的恒定变化；而swing缓动是基于一个余弦曲线，一开始的加速度很小，快结束时也有相应的减速度。下一给缓动（easeInQuad到easeInOutExpo）基于不断增加次方（power）的数学函数（二次quadratic、三次cubic、五次quintic，以及指数exponential），提供了越来越快的加速度和减速度。每一个都包括缓入、缓出，以及组合的版本。
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图10.5　jQuery和jQuery UI的缓动图

[image: EjQ_10-06]


图10.5　jQuery和jQuery UI的缓动图（续）

接下来是基于正弦函数和圆形的缓动。elastic和back缓动比较有趣，它们把属性值扩展到了初始范围之外来完成它们的特效。elastic缓动在一个属性的初始值或最终值附近震动，就像它被连接到一个弹簧，而back缓动退回开始值或超出结束值。bounce缓动模拟一个增强或减弱的弹跳效果来到达期望值。所有这些缓动都包括缓入、缓出和组合形式。

10.3.3　添加一个新缓动

开发者可以使用缓动产生一些引人注目的特效，就像上一小节中展示的bounce缓动一样。为了让自己的动画能脱颖而出，开发者可以通过自定义缓动来准确地完成想要的效果。一个这样的特效可以让属性值在变化的中途退回去一点，从而在一个标准动画中增添一些趣味（参见后面的bump缓动）。

为了添加自己的缓动，开发者需要扩展$.easing并提供一个以这个新动画命名的函数。这个函数接收一个参数来表示在动画过程中所占的时间比例（从0.0到1.0），并且返回这段时间内属性值的变化比例（从0.0开始到1.0结束）。jQuery把这些比例转换为实际的属性值。

图10.6展示了两个标准缓动：linear和swing，以及一些自定义缓动的缓动图。程序清单10.7展示了它们背后的代码。

[image: 10d6]


图10.6　标准和自定义的jQuery缓动图

程序清单10.7　自定义缓动函数

[image: cx10d7]


bump缓动[image: 1]
 使一个属性值向它的最终值移动，然后轻微向回掉头，再继续向终点变化。它通过把两段正弦曲线连接起来完成这个效果。zigzag缓动[image: 2]
 线性地把属性值变化到它的最终值，然后又回到初始值，再次变化到最终值，每次变化占用1/3的时间。

runup缓动[image: 3]
 线性地改变属性值，但是每过1/3时间都会重置回到起点，每次都会离终点更近。flash缓动[image: 4]
 直接在初始值和最终值之间切换，没有中间步骤，达到一个闪烁效果。

为了使用这些缓动，开发者在调用动画时指定它们名字，以及动画值。

[image: 198A]


或者可以在一个特定属性的最终值后面进行覆盖：

[image: 198B]


这些缓动的完整代码可以在本书的网站上下载。

早期jQuery版本中的缓动






为了让这些缓动支持所有版本的jQuery，开发者需要独立地定义基础缓动函数，然后直接把这个函数连接到新版jQuery上（当$.support.newEasing为true时）。对于老版本，通过一个包装函数根据基础缓动函数的返回值、初始属性值及变化量来计算实际值。


$.support.newEasing = ($.easing.linear(1.0) == 1.0);
function bumpEasing

(p) {
　　return (p < 0.5 ? Math.sin(p \* Math.PI \* 1.46) \* 2 / 3 :
　　　　　　1 - (Math.sin((1 - p) \* Math.PI \* 1.46) \* 2 / 3));
}
if ($.support.newEasing) {
　　$.easing.bump = bumpEasing

;
} 
else {
　　 $.easing.bump = function (p, n, firstNum, diff) {


　　 returnfirs tNum + diff \* bumpEasing

(p);
　　**};**
}






开发者需要知道






创建一个自定义特效或缓动，可以在开发者的页面上添加一个独一无二的特效。

jQuery UI包括一些改变元素外观的特效——显示或隐藏时，或者让它们引起用户注意。

jQuery UI提供了一些公共功能以供特效使用。

扩展$.effects.effect来添加一个新特性（jQuery UI 1.9之前为$.effects）。

缓动控制一个动画属性值随着时间的变化率。

扩展$.easing来添加一个新缓动（但是它在jQuery 1.7.2和jQuery UI 1.8.23之前的实现不同）。



自己试试看




开发一个叫作spiral的新特效。把元素分解为四部分，让左上方的部分向下滑动，右上方的向左滑动，右下方的向上滑动，左下方的向右滑动。每一部分随着它的运动淡出。当显示元素而不是隐藏时，向反方向滑动。

添加一个新的缓动，在动画结束之前，超过最终值10%。更大的一个挑战是，用抛物线代替直线来实现这个缓动。



10.4　总结

jQuery UI模块包括一些基础工具函数、底层行为（例如拖曳和放置）、高层组件或小部件（例如Tabs和Datepicker），以及许多视觉特效。开发者可以用这些特效增强页面元素的呈现，或者把用户的注意力吸引到一个元素上。为了帮助开发者创建自己的特效，它还提供了一些公用的函数。

通过扩展$.effects.effect来定义一个函数实现期望的变化，开发者可以在已有的特效中添加自己的特效。这里描述的内爆效果补充了已有的爆炸效果，使得一个元素向自己内部塌陷。

基本的jQuery也提供了通过指定一个缓动在动画过程中变化属性值的能力。它只定义了两个这样的缓动，但是jQuery UI加入了更多，允许开发者在自己的动画中实现有趣的效果。正如期望的那样，开发者可以添加自己的缓动函数来定义新的方法，把一个属性从初始值变化到结束值。

这里就完成了对jQuery UI、它的模块以及扩展点的介绍。在本书的最后一部分，读者将会看到基础jQuery中其他可以被增强的方面，从而提供新功能。首先从非数值属性的动画开始。








第4部分　其他扩展

jQuery还提供了许多扩展点，在本章把它们收集到一起。

jQuery可以自动为简单数值施加动画，但是对于更加复杂或多值的属性就超出了它的能力。在第11章中，读者将会看到如何为这些属性值添加动画功能，从而允许开发者把它们合并到已有的动画中。

jQuery很好地支持了Ajax来获取并处理远程内容，以避免刷新整个页面。第12章展示如何在Ajax处理流程中增强内置的功能，从预处理请求到提供另一个获取机制，再到把返回数据转换为更有用的格式。

事件处理是jQuery简化网页开发的另一个方面，它提供了跨浏览器的一致性。第13章中介绍的事件框架允许开发者通过增强事件处理过程来添加新事件，或修改现有的事件处理。

最后，第14章讨论使用Validation插件来添加新的验证规则。尽管这不是jQuery本身的一部分，但这个插件被广泛使用，并提供了它自己的扩展点。








第11章　属性的动画


本章涵盖以下内容：



	jQuery动画框架；

	添加自定义属性动画。



jQuery中被最为广泛使用的特性之一就是它的动画功能。它支持在一个元素的多个属性上进行动画，以改变页面的显示效果。除了基本的show和hide函数可以提供指定时长的动画过渡之外，还有许多标准的滑动和淡出动画，例如slideDown和fadeIn。如果还想要更奇特的效果，开发者可以使用一个自定义动画来把一个元素移动到特定位置，或者使用animate函数改变它的面积或字体大小。

[image: 11-01]


但是内置动画函数只能处理包含简单值的属性：一个数值后面跟一个可选的单位说明符，例如200（pixels）、2em或者50%。为了能让jQuery工作在更复杂的属性值上，例如颜色（#CCFFCC），开发者必须定义一个知道如何解析这个复杂值的自定义动画处理器，在动画过程中计算这个值的变化，并把新值设置回这个属性上。

jQuery UI 包括了自定义动画来处理这些包含颜色值的属性，例如color和background-color。这些函数知道如何解析CSS颜色值（可能是十六进制、RGB三原色，也可能是颜色名称）来抽取红、绿、蓝三个组成部分。每个组成部分被分别动画，在动画的每一步都重新组合来展示动画。这个颜色动画插件允许开发者在请求动画时指定标准格式的属性和颜色值。

[image: 11-02]


为了对其他非标准属性值施加动画，开发者需要找一个合适的动画插件，或者自己开发，如本章所述。一旦开发者有了这样一个插件，就可以把那个属性与标准属性一样对待，从而允许开发者把所有动画功能应用在它上面。例如，开发者可以把一个自定义缓动动画应用在自己的属性上，或者在动画结束时触发一个回调。

本章将为background-position样式创建一个动画处理器，演示如何为一个复杂值提供动画，以及如何处理不同jQuery版本的动画框架之间的差异。

11.1　动画框架

开发者可以使用jQuery的animate函数对选定元素的一个或多个属性施加动画。指定需要改变的属性列表，以及各自的最终期望值。动画会逐渐把每一个属性从它的当前值变化到新值，并根据处理结果在页面上更新显示。

需要注意的是，jQuery对动画有一些限制条件。除属性为简单数值的限制外，jQuery不能解析那些被设置为标准名字的属性值。例如，当为一个元素的边框宽度施加动画时，开发者应该从一个数值开始，而不是术语thin或thick。同样，开发者不应该在施加动画时混淆单位，例如动画从像素值开始却以百分比值结束，因为jQuery不能自动处理转换。

接下来的几小节将讲解jQuery动画的内置功能，例如设置变化持续时间、为额外效果使用其他缓动、动画结束时的通知，以及在这些功能的表象之下jQuery是怎么实现的。

11.1.1　动画功能

对于常见的特效，jQuery在基本的animate之外还定义了一些更有针对性的函数来封装这些属性。如果开发者在调用show、hide或toggle时提供一个持续时间，受影响的元素会淡入或淡出，以及从左上角展开或收缩到左上角，如图11.1所示。类似地，fadeIn、fadeOut或fadeToggle函数通过改变元素透明度来显示或隐藏它，slideDown、slideUp和slideToggle函数则改变元素高度。

在同一个元素上通过调用不同的animate或相关函数产生的多个动画被放置在一个队列中（叫作fx），一个接一个地被执行。开发者可以通过把一个动画的queue选项设置为false来让它立即执行。
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图11.1　调用show()的动画过程，从上到下依次是进度35%、85%和100%

新的属性值可以设置为一个数字（假定以像素作为单位）或者可以是一个数字加上一个单位符号，例如2em或50%。此外，开发者可以通过前缀-=或者+=来请求一个相对变化量，从当前值减去或加上这个变化量来产生最终值。

开发者可以提供额外的选项来修改animate调用的行为。

[image: 11-03]


duration指定了动画要持续多久，它可以是一个单位为毫秒的数字或速度名称（slow，normal或fast）。提供一个easing来定义属性如何随着时间变化（第10章介绍了缓动的详细内容）。自从jQuery 1.4发布之后，开发者可以指定属性级别的缓动以更好地控制自己的动画。

为了在一个动画结束时得到通知，在调用选项中提供一个complete回调。当每个元素的动画结束时，这个函数都会被触发一次，与改变的属性数目无关。尽管没有参数被传入这个回调，但是它的this变量仍然指向当前元素。

指定一个step选项作为动画进度的回调，并为它提供一个接收两个参数的函数，参数分别为当前选项值（now）和一个包含属性和动画详细内容的对象（tween）。它也有一个指向当前元素的this变量。在每个元素的每个属性的每个动画步骤上，这个函数都会被调用一次，以便开发者监视和/或修改它的进展。

但是当开发者调用animate时，jQuery在做什么？请继续阅读并找出答案。

11.1.2　步进一个动画

在表象之下，jQuery使用它的Deferred对象来管理动画过程，但是它最终还是依赖JavaScript标准的setInterval函数来实现延迟。这个延迟默认被设置为 13ms，保存在$.fx.interval变量中。在动画的每一步中，jQuery调用一个函数使用新值更新受影响的属性。注意，jQuery在每一步中都计算逝去的时间，而不是依靠迭代次数，这样能提供更高精度的动画渲染。

注意：


　在jQuery 1.8.0之前，动画过程并没有使用Deferred处理，而是直接调用setInterval函数。



Deferred 对象






jQuery 1.5引入了jQuery.Deferred()。它是一个链式工具对象，可以把多个回调注册到回调队列中，调用回调队列，以及传递任何异步或同步函数的成功或失败状态（http:// api.jquery.com/ category/deferred-object/
 ）。

jQuery.Deferred()引入了多个管理和调用回调的增强方法。特别是jQuery.Deferred()提供了灵活的方式来提供多个回调，并且无论原来的回调调度是否发生，这些回调都可以被调用。



动画处理器被保存在$.Tween.propHooks对象中，并以属性名作为索引。当没有提供自定义处理器时，使用一个名为_default的标准处理器，如程序清单11.1所示。这个处理器只能理解基本数值和单位格式的属性值，而且只能满足那些直接设置在元素上，以及那些通过css函数管理的属性。

程序清单11.1　默认动画处理器

[image: cx11d1a]
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默认处理器（名为_default[image: 2]
 ）被定义为Tween.propHooks对象[image: 1]
 （后来使用别名$.Tween.propHooks）的一部分。每一个处理器都是一个包含两个属性的对象：一个取值函数（get）[image: 3]
 ，获取当前属性值；一个设值函数（set）[image: 6]
 ，更新和应用动画中的新值。

注意：


　在jQuery 1.8.0中，定义自定义动画的方式发生了变化。在之前的版本中，开发者提供一个设值函数扩展$.fx.step来满足自己的自定义属性。下一小节主要专注于后期版本，但是之后的几小节也展示了如何在早期版本中定义同样的动画。



传入取值和设值函数的参数（tween）包含当前动画的信息。它有一个当前元素（tween.elem）的引用、动画的属性名（tween.prop）[image: 4]
 [image: 9]
 ，以及为这个属性使用的缓动名称（tween.easing）。它还有一个对象（tween.options）保存了调用animate时传入的选项以及默认值。这些包括了动画持续时间（duration）、动画的默认缓动（easing），以及完成（complete）或步进（step）回调。

取值方法尝试把值作为CSS属性来获取[image: 5]
 ，然后把未知的值转换为0。

对于设值函数[image: 6]
 ，tween参数包含一些当前动画步骤的额外信息。它提供了这个属性的初始值（tween.start）和最终值（tween.end），以及当前值（tween.now）[image: 8]
 。这些值都是简单数值，它们的单位信息包含在tween.unit属性中。tween.pos属性包括一个0到1之间的值，它表示动画已播放部分与动画时长的比例。

为了有向后兼容的能力，这个函数检查属性是否有一个$.fx.step的实现[image: 7]
 ，如果有则调用它。否则，计算动画步骤的当前值——通过用已播放比例乘以结束值和开始值的差，再加上开始值。

[image: 11-04]


在把结果设置回相应的属性之前，需要在它后面加上单位。

一个动画处理器是基于动画的属性名来找到的，它的get和set函数在动画过程中恰当的时间被调用。jQuery管理这个过程来计算初始属性值以及与最终值的差值，调度属性值的更新，在每一步中调用处理器，以及在动画结束时做清理工作并通知用户（如果必要）。

为了介绍开发者的动画处理器，下面将为background-position样式创建一个。它不是一个简单数值。

11.2　添加一个自定义属性的动画

许多属性值都可以用内置的动画函数来处理，例如一个数值加上可选的单位标识符。但是开发者可能想要在其他不符合这个格式的属性上施加动画。如果不知道如何解析和更新这些属性值，jQuery就不能为它们提供动画。下一小节将介绍 background- position的动画处理器。它要处理一个由两个数字和单位组成的复合值，让开发者在指定的时间内平滑地改变这个组合值。

自定义的属性动画必须扩展$.Tween.propHooks来为这个特定的属性格式定义一个取值函数和一个设值函数。jQuery可以把这些函数集成到它的标准动画处理过程中来更新这些属性值。

11.2.1　background-position的动画

CSS属性background-position是一个非标准的格式。它的表示背景图片相对于左上角的水平位置和垂直位置的偏移量的两个值（如果提供了两个值），或者是一个值表示两者的偏移量（如果只提供了一个值）。开发者可以通过对背景图片的位置施加动画来完成有趣的效果，例如滚动背景或高亮图片的一部分，使自己的网站更能吸引访问者。图11.2所示是一个例子。
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图11.2　背景图位置的动画，沿着箭头方向依次是播放进度的0%、50%、100%

除了数值加单位的标准格式外，这个位置还可能通过一个名称指定：水平方向上的left、center或right，以及垂直方向上的top、center或bottom。这些名称对应各自方向上的0%、50%和100%。开发者也必须允许在指定最终属性值时使用相对位置，例如由−=或+=开始的值。
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当这个自定义动画完成后，可以像这样使用它来移动背景图：

[image: 000]


注意：


　对于那些包含连接符（-）的属性名，开发者可以使用驼峰命名法以避免使用引号。jQuery会自动在这两种格式间转换：$('div.uluru').animate({backgroundPosition: '200px 150px'});



首先开发者需要为这个属性定义动画处理器，并且提供一个函数来获取当前属性值。

11.2.2　声明和获取这个属性值

作为自定义动画插件的开始，首先通过定义取值函数来获取当前属性值，扩展jQuery的Tween处理。程序清单11.2展示了基本的插件声明。

程序清单11.2　jQuery 1.8.x中的定义
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与其他插件一样，首先从一个匿名包装函数[image: 1]
 开始。它用来把开发者的代码与外界隔离，以及通过在参数中声明$并传入jQuery来确保两者在开发者的代码中保持一致[image: 5]
 。

把动画函数定义在一个$.Tween.propHooks的扩展对象中，以这个新属性为名[image: 2]
 。如果这个属性名中包含连接符（-），开发者就需要使用相应的驼峰命名，例如这里使用backgroundPosition来替换background-position。jQuery会在使用它之前把带连接符的名字转换为驼峰版本。

这个对象包含两个函数：一个取值函数来获取当前属性值[image: 3]
 ，以及一个设值函数使用一个新值更新属性[image: 4]
 。它们都会使用内部函数做进一步处理。两个函数的参数（tween）都是一个封装了这个属性动画设置的对象。它的属性包括一个当前DOM元素的引用（elem）、属性的名字（prop）、使用的缓动（easing）以及动画调用时传入的选项（options）。

程序清单11.3展示了内部函数如何从属性上获取位置。

程序清单11.3　解析background-position的值
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因为这个属性值不是一个简单的数值，开发者需要在它里面定位相关的部分以便后续使用。可以定义另一个函数来解析这些值[image: 1]
 。因为属性值可能包含水平和垂直两个部分，第一步是通过split函数分离它们[image: 2]
 。

通过一个内部函数（decodePos）[image: 3]
 来解析每一部分的位置值。如果必要，这个值可以从一个位置名称转换（通过presets对象）或在没有提供时默认为50%（center）。然后可以通过正则表达式来寻找一个以可选的+=或-=开始的相对值，它后跟一个数字（包括可选的负号和小数部分），以及单位说明符。每个部分都被捕获到一个正则表达式分组中（通过在模式外加上括号（））。最后，更新位置数组（bgPos）中相应的条目，让它成为这些组件（相对量标识、数值以及单位）的数组。在这里把这些组件分开是为了在后续的动画处理中更容易。

background-position也可能只包含单个值。它被解析为水平位置。这时的垂直位置默认为 center，除非它被指定为垂直位置名（top或bottom），这时的水平位置默认为center。开发者需要检查这个情况并相应地转换值[image: 4]
 。

然后把这个解析函数依次应用到位置的每个部分上[image: 5]
 ，并且把这个被分解为几个部分并加以更新后的值返回给调用者。

最后，定义一个设值函数来修改属性值，这样就完成了这个动画处理器。

11.2.3　更新属性值

下一步是根据动画进度更新位置值，以及把这个值设置回元素上， 以更新界面显示。程序清单11.4展示了background-position动画处理器的设值函数。

程序清单11.4　设置background-position

[image: cx11d4]


定义一个内部函数，使用动画过程中的新值来更新属性[image: 1]
 。这个函数的参数是一个包含当前动画详细信息的对象。jQuery在动画的每一步发生时都调用这个函数，所以尽量减少这个函数中的工作，以提高性能。

在这个函数第一次被调用时，开发者应该执行一些初始化工作，例如计算在整个动画过程都不会变的值。为了避免在每次调用中都执行初始化的开销，可以通过参数对象中的一个标志变量来控制是否执行初始化[image: 2]
 。程序清单11.5描述了初始化函数。

程序清单11.5　初始化background-position动画
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在动画的每一步中，通过标准的css函数把新值更新到当前元素（tween.elem）的属性上[image: 3]
 。根据动画已经执行的时间比例来计算这个新值，这个比例由jQuery设置在tween.pos中，它的范围是0（动画开始）到1（动画结束）。一般来说，开发者会用这个因子乘以这个属性最终值与初始值的差（整个过程中都需要变化），加上初始值，再附加上单位标识符，像这样：

[image: 11-06]


对于background-position，开发者需要分别计算水平和垂直部分，然后把它们组合到一起。

为了降低每一步动画中的计算量，定义一个初始化函数[image: 1]
 。它只在整个过程开始时调用一次。这个函数的内容依赖于动画属性的结构，但是在一般情况下，开发者会提取出初始值和最终值的部件，使它们可以很容易地在前面的设值函数中进行组合。

对于background-position，通过parseBackgroundPosition函数把动画对象（tween）的开始和结束属性当作一个它们部件的数组来进行计算（[image: 2]
 和[image: 3]
 ）。

遍历每一个结束位置[image: 4]
 ，通过检查相应的tween.end中的第一个元素，判断它是否是一个相对值，例如以+=或-=开始的值[image: 5]
 。如果是，则在当前值（tween.start）中加上或减去这个相对值来得到最终值。

最后，应该设置一个标志来表示已经执行初始化过程[image: 6]
 ，并且在这个动画中不需要再次执行。

这个新的Background Position插件现在已经可以使用了，它允许开发者使用与其他元素属性同样的方式来对背景图的位置施加动画。

如前面所提到的，jQuery在1.8版本中改变了它处理动画的方式。下一小节将介绍如何在老版本中创建同样的动画。

11.2.4　background-position在jQuery 1.7中的动画

在jQuery 1.8.0之前，开发者需要扩展$.fx.step来添加一个自定义属性动画，并且只需要提供一个设值函数。幸运的是，每一步动画的内部处理在老版本和新版本中基本相同，所以开发者可以重用之前为新版本开发的大部分内容，如程序清单11.6所示。

程序清单11.6　jQuery 1.7中的background-position动画
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与新版本的jQuery中一样，开发者首先使用一个匿名函数[image: 1]
 来隐藏插件代码，以及使$指向jQuery[image: 3]
 。在这个作用域内，开发者在$.fx.step上扩展一个与动画属性同名的属性，并且把新属性的设值函数赋给它[image: 2]
 。如果开发者的属性名中包含一个连接符，在定义步进函数时使用驼峰命名。setBackgroundPosition函数与新版jQuery中的相同，可以被重用。

可以通过检查是否存在新版本的jQuery动画框架来定义恰当的动画处理器（见程序清单11.7）。

程序清单11.7　定义恰当的动画处理器
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注意：！！


　结构已经在3.2.1节中解释过。



可以通过检查$.Tween是否存在来确定使用哪个动画框架[image: 1]
 。基于这个检查，为新框架定义$.Tween.propHooks对象[image: 2]
 ，或为老版本定义$.fx.step函数[image: 3]
 。现在开发者的动画插件就可以工作在所有jQuery版本上了。

注意：


　在jQuery 1.5之前，标准的动画处理会引发background-position设置中的初始值错误，所以这里的代码不适用于这些早期版本。



11.2.5　完整的插件

现在已经完成了jQuery Background Position插件的创建。开发者可以使用它来移动一个元素的背景图。这个插件也让开发者使用了jQuery动画框架的所有特征，例如通过em单位或百分比来定位、相对位移、更多效果的缓动，以及完成后的回调。在本书的网站上可以下载这个插件的完整代码。

开发者需要知道






标准的jQuery只能对简单数值属性施加动画。

为更复杂的属性值创建一个自定义动画处理器。

扩展$.Tween.propHooks为一个新属性添加动画功能。

为属性值提供取值和设值函数。

在jQuery 1.8之前，扩展$.fx.step。



自己试试看






为border-width属性开发一个动画插件。它可能最多由4个简单数值组成，包括上、右、下、左边框分别的设置。如果只设置了一个值，它会被应用到所有边框上。如果提供了2个值，它们会被应用到上/下和左/右边框上。如果提供了3个值，则没有设置的左边框等于右边框的值。



11.3　总结

jQuery提供了对元素上多个属性施加动画的支持，在页面上可以产生不同的变化。在内置的动画函数show、hide、fade和slide之外，开发者也可以直接调用animate函数来请求一个动画。只有简单数值和单位格式的元素属性可以在动画中被自动处理。

对于那些没有和标准格式保持一致的属性，开发者需要找到或开发一个知道如何解析这些值的动画插件。jQuery UI包括可以处理颜色值的动画插件，允许这些值可以与标准属性一起被施加动画。

在本章background-position样式的示例中，读者看到了如何创建一个插件，让它可以从属性值中提取相关信息，计算动画过程中的当前值，以及使用这个新值更新元素。这个插件使这个新属性可以像其他元素一样被施加动画。

下一章将研究jQuery Ajax框架，并且发现如何扩展它以满足额外的需求。








第12章　扩展Ajax

本章涵盖以下内容：


	jQuery Ajax框架；

	添加Ajax预过滤器；

	添加Ajax传输器；

	添加Ajax转换器。



对Ajax
 （异步JavaScript和XML）的支持是jQuery的核心功能之一。这种支持使得它能更容易地从服务器上请求内容，并处理返回的数据，以及相应地更新当前页面，而不必刷新全部页面。开发者需要指定要访问的URL以及需要一同发送的参数，然后可以在一个回调函数中处理返回的数据，如下所示。
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jQuery还提供了一些封装了 Ajax 功能的简便函数。对于简单的请求和响应，开发者可以使用get函数，或者使用post函数来使用另一种参数编码。为了加载特定类型的数据，开发者可以使用 getScript 或 getJSON 来分别加载 JavaScript 和 JSON
 （JavaScript Object Notation）。如果想要把HTML内容直接放置在页面上的一个元素中，开发者可以在那个元素上使用load函数。
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jQuery还提供对所有Ajax处理设置默认值，以及对Ajax生命周期中发生的事件注册处理器的功能。

尽管有许多内置的功能，但是如果获取的内容是非常规格式，开发者可能发现需要自己处理内容。幸运的是，jQuery在它的Ajax框架中包含了许多扩展点，允许开发者自定义内容的下载和处理。

12.1　Ajax框架

jQuery的底层实际上是它管理一个XMLHttpRequest（或者有些版本的IE中相应的ActiveX对象）对象来执行远程内容的实际下载。jQuery把几个步骤合并到它的一个Ajax请求执行中。开发者可以在多个阶段中添加自己的处理来实现获取信息的特定需求。

一个请求从应用预过滤器开始，这可能影响到这个调用如何继续进行，然后选择一个传输机制用作实际下载。当收到内容之后，它可能会通过一个转换器得到一个用户想要的格式。图12.1展示了一个基本Ajax调用的操作序列图。
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图12.1　一个标准Ajax调用的时序图，展示了扩展点

整个流程根据开发者的请求指定的数据类型所驱动，标准的类型包括text、html、xml、script、json和jsonp。如果没有指定返回数据类型，jQuery将尝试通过返回的MIME类型来确定。如果返回的数据类型与请求类型不同，则调用转换过程。

从版本1.5开始，jQuery包装了原生的XMLHttpRequest对象来提供额外的功能。这个增强的对象被称为jqXHR对象。这个包装器也扮演了一个Deferred对象
①

 ，允许开发者添加当Ajax处理成功或发生错误时触发的回调函数。

注意：jQuery 1.8不再推荐使用jqXHR对象的success、error和complete函数，应该使用它们相应的替代函数done、fail和always。

12.1.1　预过滤器

一个预过滤器
 （prefilter）是一个函数，它在实际请求发生之前被调用。它允许开发者预处理请求并修改它的处理进程，而且它在创建自定义数据类型时非常有用。例如，开发者可以在请求中添加额外的头信息，或者甚至完全取消请求。

预过滤器在参数序列化（data选项被转换为字符串，假定processData为true）之后被调用，但是在Ajax框架查找合适的传输器之前。预过滤器由它们应用的数据类型来识别，例如html或script，并且可以使用＊表示操作所有数据类型。指定了数据类型的过滤器首先被执行，然后才执行那些所有类型的过滤器。

可以通过调用$.ajaxPrefilter函数来注册一个新的预过滤器，此时需要提供相关数据类型以及被调用的函数。这个函数的参数包括Ajax选项以及一个用来远程访问的jqXHR对象的引用。可以调用abort函数来取消一个请求。

例如，为了取消所有html请求的用户代理身份，可以像这样使用一个预过滤器：
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12.1.2　传输器

一个传输器
 （transport）提供了从服务器上获取请求数据的底层机制。尽管通常使用XMLHttpRequest对象，但是还有其他下载内容的方式，例如一个img元素的src属性（下载一个图片）。

可以通过调用$.ajaxTransport函数来注册一个新的传输器，同时开发者需要提供这个传输器应用的数据类型，以及一个函数来返回获取到自定义对象。这个传输器对象提供2个回调函数：一个执行实际的数据获取，另一个在请求中止时做清理工作。和预过滤器一样，开发者可以使用*把这个传输器定义给所有数据类型。只有第一个匹配的传输器会被使用，同时优先使用特定数据类型的传输器。

例如，为了禁止对所有xml文档的访问，可以像下面这样使用一个传输器。

jQuery本身使用这个功能来处理跨域请求script数据类型。
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12.1.3　转换器

从服务器获取的数据并不一定是最有用的格式。转换器
 （converter）实现了这个转换过程。它接收基于文本的内容作为输入，并生成恰当的输出。

例如，当开发者从服务器请求一个XML时，指定一个dataType为xml。这会触发一个转换器把返回的文本当作XML文档解析，并产生一个XML DOM作为Ajax调用的最终值。接下来，开发者可以直接遍历整个DOM来获取适合当前情况的信息。

转换器被注册在$.ajaxSetup调用参数的converters属性中。在一个字符串中指定源数据格式和目标数据格式来标识一个转换器，并把这个值与执行转换的函数相关联。可以在转换器标识符中使用*表示任意数据类型。例如，刚才介绍的XML转换器的定义如下——通过调用jQuery的parseXML函数把文本转换为XML。
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可以用类似的方式定义开发者自己的转换器，实现一个自定义数据格式转换为另一种格式。

接下来的几小节将非常详细地介绍每个扩展点，首先从预过滤器开始。

12.2　添加一个Ajax预过滤器

Ajax预过滤器允许开发者预处理一个 Ajax 调用，并有可能改变它如何进行，例如为一个较慢的服务器改变timeout设置，或者甚至阻止远程调用。jQuery本身使用预处理器来处理json和jsonp数据类型，允许它为这些类型的请求安装恰当的回调。接下来将看到两个预过滤器的例子：一个用来改变请求数据类型，另一个用来取消整个请求。

12.2.1　改变数据类型

预过滤器允许开发者在发送请求之前修改XMLHttpRequest对象（封装为jqXHR）的设置。此外，预处理器可以通过返回一个期望的数据类型来改变一个请求的数据类型。这将会影响到所有使用这个新数据类型的后续操作，包括基于这个新值的另一个预过滤器。

程序清单12.1展示了如何基于请求URL改变数据类型。

程序清单12.1　改变数据类型
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调用$.ajaxPrefilter注册一个新的预过滤器函数[image: 1]
 。注意，不必提供一个匹配的数据类型，这时就像*一样匹配所有类型。在本例中，开发者希望所有对扩展名为.csv的文件的请求都被当作 csv 数据类型对待，所以检查提供的 URL是否以要求的文本结尾[image: 2]
 ，如果是，则返回新的数据类型[image: 3]
 。

如果要继续标准处理过程，就不要返回任何东西。12.4小节将介绍如何通过一个转换器处理这个CSV内容。

12.2.2　禁用Ajax处理

也许有时候开发者完全不想使用Ajax调用，或者可能想阻止某些类型的调用。程序清单12.2展示了一个预过滤器如何通过取消选定的请求来满足这个需求。

程序清单12.2　禁用Ajax处理
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首先定义一个需要被禁用的数据类型列表[image: 1]
 。然后用户可以按需添加类型。
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通过调用$.ajaxPrefilter 创建一个预过滤器[image: 2]
 ，同时提供需要应用的数据类型，以及在这些情况下使用的函数。数据类型通过一个或多个由空格分开的值指定，例如html或jsonjsonp。也可以使用*（或者完全省略数据类型）指定所有数据类型。此外，还可以在数据类型上加一个前缀+来指定这个过滤器应该在其他过滤器之前被调用。

开发者的预过滤器函数接收几个参数：options持有这个请求的所有Ajax设置，无论是默认值还是这个Ajax调用时提供的值，然而originalOptions值只包含用户指定的设置，jqXHR是jQuery中jqXHR对象的一个引用。可以检查给定的选项（指定的或默认的），并且根据这个对象相应地修改这个请求。可以看到在本例中检查了请求的数据类型是否在禁用列表中，如果是，则会中止这个请求[image: 3]
 。

开发者可以在jqXHR对象上执行的其他操作包括：通过setRequestHeader(name, value)函数为这个请求添加头信息，或者通过overrideMimeType(mimeType)函数改变这个请求的MIME类型。

如果需要从这个数据类型禁用列表中移除一个值，开发者可以使用jQuery的$.map函数。例如移除html数据类型，可以这么写：
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可以扩展这个预处理器，包含特定类型的请求（GET或POST）或者其他Ajax设置。

12.3　添加一个Ajax传输器

Ajax传输器提供下载请求内容的机制，它们默认使用标准的XMLHttpRequest对象。但是开发者可以添加自己的传输函数，从而为特定的数据类型实现替代方法。开发者同样也可以修改标准数据类型的数据获取过程，并且为它添加自己的功能。后面的例子中会对这两个扩展进行说明。

12.3.1　加载图像数据

假定开发者想要在页面上预先加载图片。可以创建Image元素并对它们进行设置，初始化下载请求，并在它们准备好时做出反应。或者可以使用Ajax框架从jQuery提供的所有功能中获益，例如认证和错误处理。

为了用Ajax调用来加载图像，可以定义一个知道如何处理这种格式的image传输器函数。因为它不是基于文本的，所以要使用DOM Image对象的下载功能来执行实际的传输。程序清单12.3展示了如何定义这个传输器来完成这一点。

程序清单12.3　加载Image数据
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首先通过调用$.ajaxTransport为image数据类型定义传输器函数[image: 1]
 。与预过滤器一样，数据类型可以是多个并通过空格分开，可以用*表示所有类型，也可以使用+前缀使这个类型位于列表首位。函数的options参数包含这个调用的所有Ajax选项，包括那些jQuery设置的默认值；originalOptions参数只包含用户调用时显式指定的参数。jqXHR持有一个对jQuery jqXHR对象的引用，这个引用通常被该请求所使用。因为在使用一个替代机制加载图像，最后的一个参数会被忽略。

这个新的传输器只适用于异步的GET请求（由于开发者所使用的实际机制的局限性），所以需要检查这些条件[image: 2]
 。如果确实使用这个传输器，则返回一个传输器对象，以允许jQuery在恰当的时间调用加载过程[image: 3]
 。这个传输器对象包含两个函数：用来初始化一次下载的send以及用来清理错误中止的abort。

send函数[image: 4]
 被用来替换这个数据类型的标准Ajax处理。它的参数是一个指向请求头（headers）的引用，以及一个在Ajax框架内部完成处理（complete）的回调函数。因为使用Image元素的已有功能来加载数据，所以首先从创建一个新的Image元素开始。

需要定义一个图像加载完成时执行的回调函数[image: 5]
 。在这个函数中，判断下载是否成功并相应地设置状态。然后通过清除它的回调并把它自己的变量设置为null，清理内部创建的Image。这样做可以让这些分配的内存被回收，避免内存泄露。这个图像仍然可以通过局部变量tmp访问，但是在回调函数done之外不再可用。

最后，调用send函数中作为参数传入的complete回调，把请求结果通知给jQuery Ajax框架[image: 6]
 。调用complete时传入的参数是数值和文本类型的状态，这是一个包含响应细节以及所有响应头的字符串（可选）的对象。这个对象必须包含一个以请求数据类型命名的属性（本例中为image），它引用到实际的结果。这里提供一个已经被加载完成的Image元素的引用。

在定义处理加载结果的函数之后，为Image元素上的标准回调赋值，并且传入恰当的状态码[image: 7]
 。最后一步是通过把Image元素的src属性设置为Ajax调用中提供的URL来开始加载过程[image: 8]
 ，这最终会触发开发者注册的某一个回调函数。

返回的传输器对象中的abort函数[image: 9]
 允许开发者在请求失败时做清理工作。在本例中，通过把所有东西设置为null来清除内部的Image元素。

为了调用这个替换的传输器，可以为这个新数据类型调用一个Ajax，这样就会收到一个已下载的图像作为success回调的参数。
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这个传输器说明了如何使用替代的下载机制从服务器上获取数据。下一个例子展示如何通过覆盖标准的传输器模拟正常的HTML下载。

12.3.2　为测试模拟HTML数据

当测试一个用Ajax实现功能的插件时，开发者可能想要避免从一个真实的站点下载数据，这样就不必依赖于一个远程连接。可以使用Ajax传输器覆盖默认的获取方式，并使用已知内容替换。这样可以保证测试数据与测试之间的一致性，降低数据没有及时同步或丢失的可能性。

为了恰当地模拟远程访问，开发者应该提供从请求文件到测试内容的映射。此外，开发者可以指定内容返回延迟时间，从而模拟真实的网络延迟。开发者还可以控制页面返回状态来提高测试覆盖率。

程序清单12.4展示了如何定义一个Ajax传输器来覆盖html内容的GET请求。

程序清单12.4　为测试模拟HTML数据

[image: cx12d4]


首先声明一个对象（$.ajax.simulateHtml），保持特定页面和返回内容之间的映射[image: 1]
 。如果服务器或路径名不影响测试结果，这个对象属性的索引可以是请求的文件名。每个属性值都是一个对象，包含几个字段：html表示实际返回内容，delay表示内容返回前的最小延迟毫秒数，variation表示在此之上的最大延迟毫秒数（每次调用随机）。如果内容被设置为空字符串，则产生一个404（找不到页面）错误。最好包含一条default索引的映射，以允许处理任意文件名。例如，可以像这样映射test.html：
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为了覆盖默认的html传输处理器，开发者要为这个数据类型定义一个新的传输器[image: 2]
 。相关传输器函数的参数与之前image示例中的一样：所有选项，仅指定的选项，以及一个jqXHR引用。开发者只在GET请求时使用这个替代传输器，所以在继续之前要检查这个条件[image: 3]
 。

这个传输器函数返回一个jQuery用来实现Ajax处理的传输器对象[image: 4]
 。它的send函数[image: 5]
 在相应数据类型的请求发生时被调用，这个函数的参数接收请求头和一个回调函数来完成框架内的Ajax处理。

在这个函数中，首先抽取被请求的文件名[image: 6]
 。可以使用一个正则表达式获取文件名——匹配最后一个斜杠（\/）前的所有内容（.*），接着捕获没有斜杠（([^\/]+)）的剩余部分，直到字符串结束（$）。然后用捕获到的剩余部分（通过$1引用）替换整个匹配到的字符串，就得到了想要的文件名。通过这个文件名从$.ajax.simulateHtml对象中获取相应的响应细节，或者在没有这个文件的映射时使用default设置。

为了模拟网络延迟，可以使用标准JavaScript的setTimeout函数引入一个延迟[image: 7]
 ，它由一个随机变化值加上指定的最小延迟组成。当这个时间过期时，调用在send函数中指定的complete回调来通知jQuery Ajax框架，表明请求的内容已经可以用了[image: 8]
 。与之前一样，complete函数的参数是数值和文本版本的状态（如果没有返回内容，则分别为404和error），一个包含以数据类型为索引的实际内容（本例中为html）的对象，以及一个包含所有头信息的可选的字符串。

如果这个请求由于某种原因被终止了，传输器对象的abort函数可以让开发者清理环境[image: 9]
 。这里如果计时器还在运行，可以通过调用clearTimeout取消它。

为了在QUnit测试（参见第7章）中使用这个自定义的传输器，开发者需要提供如前面的test.html页面中展示的映射。如果为这个页面调用一个Ajax，开发者可以基于自己的定义来测试期望的内容，图 12.2 展示了程序清单12.5的结果。记住，开发者必须创建异步测试，因为这个过程涉及使用Ajax。
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图12.2　运行模拟的Ajax测试

程序清单12.5　使用模拟HTML测试
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通过asyncTest代替test定义一个异步测试[image: 1]
 ，在这个测试中期望一个断言[image: 2]
 。使用ajax调用来加载test.html页面[image: 3]
 ，这里应该被自定义的传输器替换。注意，需要在这个Ajax调用时指定dataType，让框架使用这个新函数。在success回调中，确认返回内容与映射文件映射中的一致性[image: 4]
 。因为这是一个异步测试，所以必须调用QUnit的start函数来通知测试框架这个测试已经完成，并且结果可以被显示[image: 5]
 。

应该添加第二个测试来确保自定义传输器中的默认处理和错误处理能正常工作[image: 6]
 ，一次只期望一个断言。这次请求一个没有指定映射的页面（other.html）来使用默认映射。因为默认映射的内容为空，这个传输器应该产生一个404错误。在success回调中，让这个测试失败，因为这个路径不应该发生[image: 7]
 。相反地，error回调应该被调用，允许开发者使用断言来判断状态和状态文本与期望值相同[image: 8]
 。与之前一样，需要在Ajax调用结束后调用start来重新恢复QUnit处理[image: 9]
 。

12.4　添加一个Ajax转换器

Ajax转换器让开发者把一个基于文本的文档转换为另一种更易直接使用的格式，作为一个Ajax调用的结果。jQuery分别通过调用parseXML和parseJSON函数为XML和JSON格式做到这一点。开发者可以添加自己的转换器来预处理自己的自定义数据格式。

12.4.1　逗号分隔值（CSV）格式

CSV（逗号分隔值）是一种常见的文本格式，并且经常被用于传输表格信息。CSV文件的每一行表示一条记录，记录中的每个字段值由逗号分开（由此得名）。CSV文件的第一行通常包含字段名称，也是由逗号分隔，但不会被当作一条记录。
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当开发者想在一个字段值中包含一个逗号时，就会把情况变得复杂。因为它通常被解析为下一个字段的分隔符，开发者必须指定希望它被作为一个字面值。可以在整个字段值外加上引号（"）来达到这个目的，但是当开发者想在字段中包括一个引号时又会遇到麻烦。这种情况的解决方案是用两个引号字符来转义内嵌的引号。

[image: 227a]


由于这些CSV文件中保留字符的额外需求，在JavaScript中直接处理它们并不容易。为了让事情变得简单，可以把CSV文本格式转换为一个相应的JavaScript对象，它包含一个字段名的列表（fieldsNames）和一个数据行的列表（rows）。每一行中包含一个与字段名位置对应的字段值列表。创建一个自定义转换器使得开发者可以把这个转换整合到标准的Ajax处理中去。

12.4.2　把文本转换为CSV

当从服务器请求一个CSV文件时，默认情况下开发者会收到这个文件的文本版本。定义一个Ajax转换器，把这个文本转换为相应的JavaScript对象，如程序清单12.6所示。

程序清单12.6　把CSV文本转换为对象
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首先定义一个独立的函数来处理转换[image: 1]
 。它接收一个完整的CSV文本（csvText）作为参数。在声明一些工作变量之后，把这个CSV文件分离为独立的行[image: 2]
 ，并且依次处理每一行[image: 3]
 。这个文本分离由提供给match函数的正则表达式来完成。查找不是换行符或回车符（[^\r\n]+）的字符序列，并且在整个字符串中继续（g标志）。这个调用的结果是文本中匹配到小节（行）的一个数组。

如果一行不为空，进一步把它分离为字段[image: 4]
 ，同时考虑引号中的字段。和前面一样，这里使用一个正则表达式来分解一行，匹配下列条件中的一个（用|分隔）：


	一个逗号（,）；

	一个由两个引号括起来的字符序列（"([^"]|"")*"），其中可能包含转义（escaped）的引号（""）；

	一个不包含逗号的字符序列（[^,]*）。



这些序列可以在字符串中被重复（g标志）。由此产生的匹配数组包括字段值（可能带括号）以及逗号分隔符。

遍历每一个字段[image: 5]
 ，如果当前匹配到的是一个逗号分隔符，且当字段数小于第一行的字段数（字段名）时，把前一个找到的字段值（field）加入字段列表（fields），并且重置这个字段值。如果当前匹配到的不是一个逗号，则把这个匹配项两边的引号去除，并把被转义的引号转换回单个字符，然后把它作为下一个字段值[image: 6]
 。在这里必须后处理字段，以满足没有中间值的逗号序列。在检查一行中所有的匹配项之后，记得保存最后一个找到的字段值。

如果这是CSV文件中的第一行（意味着没有已经保存的字段名），则把字段值转存到字段名列表（fieldNames）中[image: 7]
 。否则，根据字段名列表中的字段数目补齐缺失的字段值[image: 8]
 ，然后把当前行添加到已处理列表（rows）中去。

处理过CSV文件中的所有行之后，在一个JavaScript对象中返回这个提取到的字段名列表和内容行[image: 9]
 。

注意：


　如果想要一个更完整的文本到CSV的实现，参见jQuery CSV插件： https://code.google.com/p/jquery-csv/
 .



开发者需要通过$.ajaxSetup函数来注册这个新的转换器，同时提供一个converters设置，其中包括一个以源数据类型和目标数据类型命名的属性，属性值是相关的转换函数：
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为了使用这个转换器，在ajax调用时把期望的dataType设置为csv。然后把转换后的对象提供给success回调，可以直接处理它，而不必处理CSV格式的文本。图12.3在一个表格中展示了程序清单12.7加载CSV数据的结果。
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图12.3　CSV数据被加载到一个表格中

程序清单12.7　获取一个CSV对象
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通过在一个ajax调用时指定URL，并把dataType设置为csv来下载CSV文件[image: 1]
 。注意，如果开发者在页面上包括了12.2.1节中的预过滤器，就不必指定数据类型，它会被自动设置为URL的扩展名。

当jQuery下载好文件后，它会确定如何把默认格式（text）转换为请求格式，找到注册的转换器并应用它。结果是一个包含提取的CSV数据的JavaScript对象，这个对象被传入success回调以做进一步处理。

在这个回调中，建立这个表格并存储在一个字符串（table）中，首先为每一个字段名处理表头[image: 2]
 。接下来处理每一行[image: 3]
 ，并把每一个格子添加到表格中来展示字段值[image: 4]
 。最终，把这个新的表格添加到页面上[image: 5]
 。

12.4.3　把CSV转换为表格

因为经常需要在一个表格中展示CSV内容，可以进一步处理转换过程，把程序清单12.7中提取的CSV对象转换为一个表格，以便直接在页面上使用，如程序清单12.8中的转换器所示。

程序清单12.8　把一个CSV对象转换为一个表格
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与之前一样，创建一个独立的函数，但是这个函数把CSV对象转换为HTML表格[image: 1]
 。这个函数体[image: 2]
 与前一个转换器（见程序清单12.7）的success回调函数相同。通过遍历每个字段名产生表头，接着处理每一行产生详细单元格，最终生成一个表格并存储在字符串中。jQuery把这个结果字符串当作DOM元素处理，并返回这个对象[image: 3]
 。

再次调用$.ajaxSetup，使这个转换器变得可用，同时需要在它的converters选项中提供新的转换信息。注意，这里的源数据类型是前一个转换器中创建的CSV对象：
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现在代码中需要下载CSV文件，把它转换为一个表格，并将显示所需的代码大大缩短。调用ajax并传入需要下载的CSV文件URL。开发者需要链式指定数据类型——首先把文本转换为CSV对象，然后把它转换为一个表格。注意，如果把12.2.1节中的预过滤器与这些转换器一起使用，则不必指定前面的csv数据类型，因为它会被自动设置。结果的table元素会被作为参数传入success回调，并可以被直接添加到页面上：
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创建自己的转换器可以让开发者始终如一地把一个数据格式转换到另一个数据格式，首先从基本的Ajax处理中获取原始文本，经过一个或几个中间步骤，最终达到适用于手头任务的格式。

12.5　Ajax插件

本章中介绍的Ajax插件可以在本书的网站上下载。这里面包括一个网页，该网页演示了与这个Ajax框架结合的各种扩展。

开发者需要知道






jQuery通过它的ajax以及相关函数简化远程资源的访问。

当开发者对远程访问和数据格式有额外需求时，可以扩展Ajax处理。

开发者可以通过$.ajax-Prefilter注册一个预处理器来增强或阻止一个远程请求。

使用$.ajaxTransport注册一个新机制来获取远程内容。

在$.ajaxSetup调用时通过converters选项提供额外的数据转换。

开发者可以链式指定数据类型，创建一个转换管道来获取适用于手头任务的数据类型。



自己试试看






创建一个新的转换器，类似于CSV到表格的例子，但是把一个CSV对象转换为一个列表。每一个列表项包含多行，表示每个字段名后面跟着这条记录中的字段值。注册这个新的转换器，并把它应用在前面提供的报价数据上。



12.6　总结

jQuery把对XMLHttpRequest对象的使用隐藏在一个更易于使用的接口之下，这使Ajax的使用变得简单。ajax函数给了开发者整个流程的控制权，而相关的便利功能使简单的交互更快捷。当执行一个请求时，这个Ajax框架首先检查是否需要应用预过滤器，它可能会修改甚至取消请求。接下来找到一个传输机制，它知道请求的数据格式以及恰当地下载内容。最后可能会调用一个转换器，把接收到的内容转换为一个更易用的格式。

开发者可以在Ajax处理的每一个点上进行扩展。如本章所示，可以添加一个预过滤器来自定义访问远程内容，或者完全禁用远程访问。开发者也可以在自己的传输器函数中为特殊内容提供一个代替的下载机制，例如下载图片，替代或增强现有的机制，就像为测试目的而模拟HTML。通过把一个转换器集成到Ajax处理中，开发者可以获取对手头工作更有用的数据格式。联合这些扩展点，开发者可以让jQuery的Ajax处理以自己期望的方式工作。

下一章将会着眼于jQuery的事件处理，以及分析如何提供可供用户响应的自定义事件。




①
 　 jQuery API文档，“Category: Deferred Object”， http://api.jquery.com/ category/ deferred-object/
 。








第13章　扩展事件


本章涵盖以下内容：



	jQuery的特殊事件框架；

	添加一个特殊的事件；

	增强一个现有的事件。



jQuery可以简单地把一个事件处理器与页面上发生的一个标准事件相连接，例如鼠标单击和键盘击键。除了工作在元素集合上的特定函数（例如click和keyup）之外，开发者可以使用通用的bind或on函数把一个处理器附加在一个事件上。

jQuery增强了基本的事件处理，支持在一个元素的同一个事件上附加多个事件处理器，它通过使用命名空间帮助区分这些事件处理器。另外，它也允许事件委托，开发者可以把一个事件处理器连接到一个容器元素上，但是在容器内的某个元素上操作它，这样就减少了需要注册的事件处理器数量。此外，事件代理允许开发者为那些在添加事件处理器时DOM中还不存在的元素添加处理器。

但是在页面上，有些事情的发生并不对应于一个标准的JavaScript事件，例如禁用和启用一个控件。不过，这些不规范的事件可以从相同的事件处理方法中受益。对于这些情况，jQuery提供了一个特殊事件框架
 。特殊事件可能包括自定义初始化和终止代码，为元素附加或移除事件处理器。它们可以修改一个已经触发的事件，或者甚至产生其他事件。使用这个框架，开发者可以定义自己的事件，它们可以（但不是必须）被绑定在普通JavaScript事件上，同时还可以被集成到标准的处理中，使开发者能够访问jQuery提供的其他功能。

jQuery使用这个特殊事件框架提供一致的跨浏览器事件，开发者可以为自己的事件使用相同的处理。读者将会看到如何创建一个鼠标右键的单击事件，首先这会作为一个独立事件，再被集成到普通的click处理中。此外，读者还会看到如何在一个单独的控件上禁用这些单击，以及如何把多次单击当作单个事件来处理。

13.1　特殊事件框架

jQuery的特殊事件框架与原生的事件处理一起工作，允许开发者定义有特定行为的自定义事件，或者甚至自定义已有事件，为它们添加额外功能。

开发者需要提供一个特殊事件，这个事件通过提供自己的初始化和终止代码以及内部事件处理器来完全处理新事件。但是开发者也可以仅仅增强一个已有事件，并把这个事件监听代理到jQuery。

jQuery使用这个特殊事件框架提供一致的跨浏览器事件，例如mouseenter和mouseleave，这两个事件只在鼠标悬停或离开某个选定元素时被触发。然而，原生的mouseover和mouseout事件在鼠标悬停或离开这个元素所包含的任何元素时都会被触发。

在这一节中，读者将会看到如何使用这个特殊事件框架为新事件创建处理器，然后在用户将这个事件绑定到某个元素时调用代码，并且当事件被触发时会再次调用。

13.1.1　绑定事件处理器

为了使用这个特殊事件框架，开发者需要注册一个事件处理器对象。它包含特定的函数和/或属性来覆盖默认的事件处理。jQuery使用这个对象处理与相应事件之间的交互。

图13.1展示了用户为一个特殊事件附加或移除一个回调的时序图。

当用户使用bind或on函数在一个元素上绑定一个特殊事件时，jQuery检查这个事件类型是否已存在一个特殊事件处理器。如果没有，jQuery则使用标准的JavaScript事件处理。如果这个类型存在一个事件处理对象，则它的setup函数会被调用，但是这只会发生在这种事件第一次被附加到当前元素上时。处理器对象上的add函数总是被调用，允许自定义一个元素上某个事件类型的每个回调。

根据开发者的事件所允许的定制级别，这两个函数中的其中一个将会创建一个处理器。它会响应这个被监听的事件，并且在恰当的时机调用用户的回调函数。

同样，当用户使用unbind或off从一个元素上移除一个特殊事件时，jQuery会再次检查特殊事件处理器，如果没找到，则回到标准处理。如果jQuery找到一个处理器对象，它的remove函数每次都会被调用，从而允许开发者清理该元素上这个事件类型的每一个回调。然后，当调用到此元素上这个事件类型的最后一个回调时，这个处理器对象的teardown函数被调用。在这个函数中，开发者会清理setup函数中所做的所有初始化工作。
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图13.1　绑定和解绑特殊事件的时序图

13.1.2　触发事件

如前所述，在 setup 或 add 函数中建立自己的特殊事件与底层事件触发之间的连接后，开发者就可以坐等这一事件的发生了。

图13.2展示了底层事件发生后的系统控制流。

无论应用何种触发机制，它都会调用开发者的特殊事件对象中的内部事件处理器。首先应用一些逻辑判断是否应该传入这个事件，例如为一个多次单击事件检查鼠标单击是否达到最少次数，然后更新这个事件对象，并把它传入标准的jQuery分发流程。

jQuery再次检查这个事件类型是否有一个已经注册的特殊事件处理器。如果有，它调用这个对象上的preDispatch函数做一些必要的额外处理，包括终止这个事件处理过程。接下来调用用户回调，并传入创建的或被特殊事件处理器修改的详细事件对象。最后，jQuery会调用这个特殊事件处理器中的postDispatch函数做最终处理。

为了看到这一切是如何运作的，将会为一个鼠标右键单击事件创建一个特殊事件处理器。
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图13.2　触发一个事件的时序图

13.2　添加一个特殊事件

假定开发者需要在用户单击鼠标右键时添加一些功能。理论上开发者需要为click事件添加一个处理器，并检查单击的是哪一个键（通过event.which属性）。但是浏览器会截获右击事件来显示它们自己的快捷菜单，并不会把控制权交给开发者的事件处理器。正如本节所介绍的，此时开发者可以通过为右键单击定义一个特殊的事件来解决这个问题，这样开发者就能像普通的左键单击那样为右键单击事件注册回调。

开发者需要通过扩展$.event.special定义一个对象来添加自己的事件，这个对象知道如何监听和通知感兴趣的事件。这个事件处理器函数通常定义一个setup函数来让开发者初始化一个元素，以及一个teardown函数来回滚这些初始化工作。

当用户在开发者的新事件上绑定事件处理器时，jQuery事件框架使用这个特殊事件的定义在恰当的时机调用需要的功能。开发者的事件可以利用事件处理的所有优点，例如使用命名空间、事件代理，以及事件传播。

13.2.1　添加一个右键单击事件

浏览器会为了自己的一些目的拦截鼠标右键单击（或者甚至是中键），那么开发者如何订阅右键单击事件来为自己的应用执行一些自定义功能呢？这种情况下触发的事件名称叫作 contextmenu。通过开发自己的特殊事件，开发者可以把这个名字变为一个更直观的名字rightclick，并且围绕这个事件提供额外功能。

开发者将使用标准的bind或on函数把这个新事件直接附加到选定元素上，结果如图13.3所示。
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图13.3　有自定义光标的可右击div，以及用户单击后的弹出框

程序清单13.1展示了rightclick事件的特殊事件对象。与通常一样，开发者使用一个匿名函数包围这个新的事件代码，为自己的变量提供一个新的作用域，并且确保$与jQuery等同。

程序清单13.1　添加一个右击事件
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通过扩展$.event.special并提供一个与事件同名的对象来注册开发者的新事件定义[image: 1]
 。根据约定，事件名都是小写。另外，尽管不是必须，但是为了保证整个插件中使用的一致性，在这个对象中添加一个属性来保存事件类型[image: 2]
 很有用处。

当在一个元素上添加某种事件类型的第一个事件时，setup函数[image: 3]
 会被调用一次，允许开发者执行一些支持这个新事件的一次性初始化工作。它接收两个参数：传入绑定函数的任何数据值（data），以及在绑定中使用的任何命名空间（namespaces）。如果这个事件没有提供的数据，第一个参数值为undefined。如果这个事件没有命名空间，第二个参数为只有一个空字符串作为元素的数组。在这个函数中，this变量指向目标元素。

对于 rightclick 事件，开发者可以为受影响的元素添加一个类，这样就可以一致地改变这些元素的样式以标识它们可以被右击。例如，可以当鼠标悬停在这些元素上时改变光标。必须注册一个内部处理器来响应标准的 contextmenu 事件，并把它转换为rightclick。

相反地，teardown函数[image: 4]
 允许开发者回滚setup中所做的一次性初始化工作，它会在某种类型的最后一个事件从元素上移除时被调用。它也会接收事件的命名空间列表作为参数。对于rightclick事件，移除标记类并解绑contextmenu事件。

被注册在contextmenu事件上的内部事件处理器[image: 5]
 允许开发者转换事件类型（作为参数传入），然后通过$.event.dispatch函数把它分发到附加的事件处理器上去[image: 6]
 。尽管setup和teardown函数在每个元素上只调用一次，但是开发者可以为这个事件类型注册多个处理器，并且它们都通过这个函数调用。

作为一个额外的功能，可以添加在单个元素上禁用这个事件的能力。

13.2.2　禁用右击事件

有时候开发者想要在一些或所有受影响的元素上禁用右击功能，例如为了防止发生双击。因为开发者现在可以完全控制这些事件的处理，所以可以很容易地添加这个功能，如程序清单13.2所示。

首先定义一个变量来保存禁用元素的列表。记住，这个变量必须可以从插件外部访问，所以它必须以某种形式扩展$，或者最好是扩展$.event以表明它所关心的领域。这个列表被初始化为一个空的jQuery集合，可以在必要时替换它，或通过使用add函数来添加内容：
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可以使用filter函数移除一个元素：
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程序清单13.2　禁用右击事件
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这个新功能被添加在handler函数的开始部分。通过is函数检查禁用列表中是否包含当前元素（被this引用）[image: 1]
 。如果包含，调用这个事件的stopPropagation和preventDefault函数来终止事件处理[image: 2]
 。

之前创建的这个事件只处理一个元素上的单个右击事件，但是当开发者想要监听两个或更多右击事件时呢？下一小节将介绍这样一个特殊的事件定义。

13.2.3　多个右击事件

处理多个右击事件比处理单个单击更加复杂，因为开发者必须跟踪发生的单击次数。此外，还要允许事件进行这样的配置—多少次的鼠标单击会触发最终的事件处理器，以及以多长时间间隔内的单击可以被认为是同一个事件。

可以使用这个事件监听一个元素上的多次右击。甚至可以跟踪多个单击序列，如图 13.4 所示。如果在给定时间内在单击区域上单击两次或三次鼠标右键，则会输出一条消息（参见程序清单13.3）。
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图13.4　多次右击事件处理：单击

两次，然后快速连续地单击三次

尽管开发者可以通过增强之前开发的特殊事件来满足多次单击的需求，但是本书将把它作为另一个事件来开发，这样就可以对比它们。程序清单13.4展示了这个新的事件处理器。

程序清单13.3　响应两次和三次右击事件
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程序清单13.4　多次右击事件
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与之前一样，使用$.event.special[image: 1]
 注册这个新的特殊事件定义，并且提供一个持有事件类型的属性[image: 2]
 。只需要在setup函数[image: 3]
 中添加类来通过样式区分这些元素。因为用户注册的每一个事件处理器都可能有它自己的选项，所以开发者不能为所有事件使用同一个处理器。

相反，定义一个add函数[image: 4]
 ，每当在某个元素上绑定一个这种类型的事件时都调用它，允许开发者分别处理每一个事件。这个函数接收一个参数（handleObj），它封装了当前事件处理器的所有信息。这个对象的属性包括为这个事件提供的任何数据（handleObj.data）和命名空间（handleObj.namespace）、用户的回调函数（handleObj.handler），以及一个唯一标识符（handleObj.guid）。与前面一样，this变量指向当前事件的目标元素。

首先整理这个事件处理器的选项[image: 5]
 ，从一组默认值开始，但它们可能被绑定调用中传入的设置所覆盖。因为提供的数据值可能为null，应该将其默认设为空对象（|| {}）。

为了随后获取这些选项，应当基于事件类型和参数对象中的唯一ID为它们创建一个标识符。使用这个标识符把选项与当前元素相关联（this）[image: 6]
 ，然后把一个包含命名空间的事件处理器绑定到标准的contextmenu事件上，并把标识符作为附加数据传入这个处理器。接下来将介绍这个处理器本身。

当一个事件处理器从一个元素上解绑时，remove函数会被调用[image: 7]
 。它也会接收事件信息对象作为它的参数（handleObj）。开发者需要再次根据事件类型和唯一ID计算这个标识符，并且使用它删除保存的选项信息，以及用来解绑包含命名空间的事件处理器[image: 8]
 。

为了抵消setup函数中的动作，teardown函数只需要移除添加的类[image: 9]
 。

与单个右击事件一样，使用一个内部处理器来处理contextmenu事件，并且把它们转换为开发者的新事件。但是在本例中，还需要做额外的工作来跟踪发生了多少次单击，如程序清单13.5所示。

程序清单13.5　多个右击事件的处理器
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需要定义一个内部handler函数[image: 1]
 ，它用来响应标准的contextmenu事件。与单个右击处理器一样，首先要检查被禁用的元素并阻止进一步处理[image: 2]
 。如果元素没有被禁用，则使用绑定回调时作为事件数据传入的标识符（event.data.id），为当前元素（this）获取选项数据[image: 3]
 。

为了限制单个事件内的单击事件间隔，必须首先使用提供的值或当前日期和时间（从一个基点开始的毫秒数）来确定事件的时间戳[image: 4]
 。如果这个事件时间戳与最后一次单击（保存在data.lastClick属性中）的开始时间的差值小于或等于指定限制（data.click-Speed），就增加多次单击的计数[image: 5]
 。如果这个延迟超过了限制，必须重置单击计数，并为新的单击序列重置开始时间[image: 6]
 。

现在已经计算出了单击次数，把它与触发事件所需的次数（data.clickCount）相比[image: 7]
 。如果数字匹配，则把接收到的事件转换为新事件，并且直接调用这个事件的处理器（data.handler）[image: 8]
 。因为每一个注册的事件都可能有不同选项，它们需要被独立处理，所以不会使用单个右击事件中的$.event.dispatch函数。每个处理器的调用结果都被保存并作为内部处理函数的最终值返回[image: 9]
 。

为了方便用户，开发者还可以提供与自己的特殊事件相关联的集合函数，这将在下小节中讨论。

13.2.4　事件的集合函数

有了前面定义的特殊事件，现在就可以用bind和on函数把这些事件的处理器附加到元素上（以及使用unbind和off移除它们）了。通过这些函数，可以得到其他事件特性所带来的好处，例如使用命名空间、事件代理，以及事件传播。但是开发者没有任何附加处理器或触发事件的简便函数，就像普通鼠标单击事件的click函数那样。

添加这样的函数允许用户以他们喜欢的方式与开发者的事件交互—使用bind/ on/ trigger或以这个事件命名的函数，就像内置事件那样。
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这些函数本身就是集合插件，可以像这样定义（见程序清单13.6）：

程序清单13.6　为事件添加集合函数
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要为每一个事件类型注册一个函数，所以首先得处理一个内联数组中的每一个事件名[image: 1]
 。接着定义一个以事件类型命名的新集合插件（扩展$.fn）[image: 2]
 。它接收两个参数：一个是传入这个事件的所有数据（data，可选），另一个是当这个事件发生时需要调用的函数（fn）。

在这个集合插件中，处理一个可选的data参数（意味着没有第二个参数时）[image: 3]
 ，把它的值转到函数参数上，然后清除data。如果传入这个集合函数的参数个数大于零[image: 4]
 ，则需要把这个给定的函数绑定在当前元素的当前事件类型上。否则，要触发这个事件类型所有的处理器，就像在已有的类似函数中做的那样。

13.3　增强一个已有事件

除了定义自己的自定义事件之外，开发者可以用同样的方式通过定义一个同名的特殊事件来替换或增强已有事件。例如，可以修改click事件，让所有可单击的元素把它自己的光标变为一个指针，就像David Walsh建议并在Brandon Aaron中实现的那样
①

 。或者可以拦截每个事件，并在继续处理它之前把它的详细信息记录下来。

注意：当用一个自定义的特殊事件替换现有事件时要特别小心，因为开发者的新处理器将会被用在这种类型的所有事件上，开发者有可能遇到意外的副作用。

开发者也可以增强click事件来处理右击，这将在下一小节中介绍。在这个例子中，会像之前一样监听contextmenu事件，但是这次把它转换为一个正常的单击事件，并用event.which属性识别使用了哪个按键。

13.3.1　在click事件上添加右击处理

与创建一个单独的rightclick事件相比，使用现有的click事件处理右击更为简便。click事件本该做到这一点—基于使用的按键设置事件对象的which属性。但是浏览器在这些事件得到处理之前就劫持了它们。

可以重写rightclick事件来作为标准click处理器的一个增强。当使用这个特殊事件插件替换之前的事件，用来响应右击后，可以像往常一样附加一个click事件，但是需要检查event.which属性来判断是哪个按键被按下。
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程序清单13.7为这个增强后的click事件的代码。

程序清单13.7　为click添加右击功能
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这次通过声明一个特殊事件版本的click来覆盖标准click事件的处理[image: 1]
 。新处理器的setup函数[image: 2]
 把元素标记为right-clickable，并为通知右击的contextmenu事件绑定一个内部事件处理器[image: 3]
 。开发者必须
 从setup函数中返回false[image: 4]
 来通知jQuery事件框架自己想要它继续正常处理这个事件—附加标准的click事件处理器。开发者依赖于这个标准的过程来处理正常单击事件，但是通过同时监听右击来增强它。

与之前相同，teardown函数[image: 5]
 需要撤销setup函数中所做的一切—移除标记类并解绑contextmenu事件[image: 6]
 。开发者必须
 再次从这个函数中返回false[image: 7]
 ，让jQuery也清理标准的click事件处理器。

当contextmenu事件发生时，开发者的内部事件处理器[image: 8]
 会被调用。开发者需要把这个事件转换为替换的click事件，但是还得设置event.which属性来标识使用了右键（文档中右键的值为3—http://api.jquery.com/event.which/
 ）。然后通过调用内置的$.event.dispatch函数继续标准的事件处理（使用这个修改过的event对象）[image: 9]
 。

13.4　事件的其他功能

这个特殊事件框架也提供一些额外的功能，允许开发者用来进一步自定义自己的事件处理。开发者可以为一个事件定义默认动作，禁止事件冒泡，在事件被派发到标准处理之前或之后加入回调。接下来的几小节将详细介绍。

13.4.1　事件的默认动作

当一个事件在DOM层次中完成冒泡，并且在这个路径上的所有事件处理器都被调用之后，事件的默认动作会被执行，就像一个锚点标签加载它的href属性中指定位置的内容一样。这个链条上的任何处理器都可以通过调用event对象上的preventDefault方法来阻止默认动作。

通过在事件处理器对象上添加一个_default函数来为开发者的特殊事件处理器指定默认动作，例如对于一个假想的destroy事件，如程序清单13.8所示。

程序清单13.8　添加一个默认动作
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在默认函数中[image: 1]
 ，this变量指向当前文档，因为这个事件已经冒泡到DOM层级的顶部。这个event参数包含所有开发者需要的信息。它的target属性指向这个事件最初发生的元素，而handleObj属性提供与传入setup和teardown函数相同的值。

13.4.2　派发前和派发后回调

开发者可以通过为事件处理对象添加一个 preDispatch 函数，在自己的特殊事件被传递到任何事件处理器之前插入额外的处理。这个函数在标准的事件派发处理中被调用，它允许开发者通过返回false终止这个事件处理。

注意：


preDispatch函数在jQuery 1.7.2中已加入。



例如，可以在preDispatch函数中实现禁用rightclick事件的功能，而不是在前面的内部处理器中。在这个函数中，this变量指向当前元素，然而event参数持有事件自身的详细信息。程序清单13.9是一个可能的实现。

程序清单13.9　添加preDispatch功能
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可以移除handler函数中的禁用代码[image: 1]
 ，并定义一个preDispatch函数作为替代[image: 2]
 。在这个函数内部，如果当前元素在禁用列表中，则返回false[image: 3]
 。

以类似的方式，可以通过在事件处理器对象中添加一个postDispatch函数在标准事件的结尾添加额外代码。当事件被传递到事件处理器之后，这个函数被调用，并且不能改变正常流程。

注意：


postDispatch函数在jQuery 1.7.2中已加入。



例如，可以在这个点上添加事件日志，如程序清单13.10所示。与preDispatch回调一样，this变量指向当前元素，event参数持有当前事件的其他详细信息。

程序清单13.10　添加postDispatch功能

[image: cx13d10]


需要定义一个postDispatch函数[image: 1]
 来添加普通事件处理之后的处理。在本例中，可以记录事件类型，以及触发的元素名称。

13.4.3　阻止事件冒泡

特殊事件也支持通过在事件处理器对象上把noBubble属性设置为true来阻止事件冒泡。jQuery内部使用它来阻止load事件的冒泡回window对象。

[image: 247A]


注意：


这个noBubble属性在jQuery 1.7.1中已加入。



13.4.4　自动绑定和代理

事件处理器对象中的bindType和delegateType属性允许开发者指定当绑定或代理一个特殊事件时使用的事件类型。jQuery将自动响应这些事件，并且调用用户提供的事件处理器。例如，jQuery 使用这个机制把特殊事件 mouseenter 和 mouseleave 直接映射到mouseover和mouseout上。

为了进一步自动化这个过程，事件框架使用这个事件处理器对象中的handle函数响应映射的事件。如果开发者希望以某种方式改变这个过程，例如修改事件类型，就需要提供这样一个函数，否则就会直接调用用户回调。

注意：


bindType和delegateType属性在jQuery 1.7.1中已加入。



但是当开发者使用这个技术时，setup和add函数不再被调用，因为基于这样的假设—直接映射到原生事件不需要调用这些函数。因此，不再需要 teardown 和 remove 函数（尽管有时为了某些原因仍然需要调用）。

例如，前面介绍的rightclick事件可以使用自动绑定和代理重写，代码如程序清单13.11所示。

程序清单13.11　使用自动代理和绑定

[image: cx13d11]


开发者需要像之前一样定义rightclick特殊事件，但是提供不同的实现。使用这个bindType 和 delegateType 属性[image: 2]
 把这个事件映射到已有的原生事件 contextmenu 上。handle函数[image: 3]
 被附加到这个原生事件上，并且允许开发者在通过event.handleObj对象调用用户的处理器之前修改事件类型[image: 4]
 。

注意：这个实现并没有把right-clickable类添加到受影响的元素上。可以把之前rightclick实现中的handler函数中的禁用功能添加到这个handle函数中。

这些特殊事件的完整代码可以从本书的网站上下载。

开发者需要知道






创建一个新事件来提供跨浏览器的事件处理。

jQuery提供一个特殊事件框架，允许以一种标准的方式处理事件。

扩展$.event.special来添加一个新的事件处理器或替换现有的。

开发者的事件处理器可以监听其他事件，并且修改它们或触发自定义事件。

在开发者的处理器中，setup和teardown为每个元素调用一次，然而add和remove会在绑定和解绑每个事件处理器时调用。

从setup和teardown中返回false允许jQuery继续正常的事件处理。



自己试试看






为一个表单创建一个reset事件，要求用户确认后再做进一步处理。此表单中有一个内置的reset事件，所以开发者也要让jQuery处理它。通过调用event.preventDefault函数，实现取消reset请求。



13.5　总结

jQuery通过提供多种方式把一个事件处理器添加到一个给定元素上的特定事件上，使得原生JavaScript的处理更加容易。它还支持事件代理，允许开发者为多个从属元素创建一个处理器，或者处理在DOM上还不存在的元素事件。

为了使新事件能以jQuery同样的处理方式操作，它提供了特殊事件框架。开发者使用这个框架注册一个新事件，并定义一个对象。它知道如何为这些事件初始化自己，如何清理，以及如何把这些事件发送到附加的事件处理程序。

读者已经看到如何使用这个特殊事件框架把原生的 contextmenu 事件转换为更有意义的 rightclick 事件。然后增强它的功能，产生可以在一个元素上跟踪多次右击的rightmulticlick事件处理器。最后替换标准的click事件来支持右击事件通知。

在最后一章中，读者将会看到 Validation 插件，以及如何使用自定义验证规则来扩展它。




①
 　在http://www.slideshare.net/brandon.aaron/special-events-beyond-custom-events
 的第15张幻灯片中（最初发布在Brandon Aaron的博客，http:// brandon.aaron.sh/ blog/2009/ 06/17/automating-with-special-events
 ）。








第14章　创建验证规则


本章涵盖以下内容：



	jQuery Validation插件；

	添加验证规则。



尽管JörnZaefferer的Validation插件并不是jQuery本身的一部分，但它被广泛使用并提供了自己的扩展点（http://jqueryvalidation.org
 ）。这个插件帮助开发者在提交一个表单时确保只有合法的数据被发送到服务器，从而避免了一些不必要的请求——用户自己就可以纠正的错误，例如没有输入必填字段或者不正确的邮件地址。

这个插件提供的内置规则包括用在必填字段上的required、数值输入的digits或number、最小值min和最大值max、邮件地址email和URL格式url，以及用作比较字段的equalTo。开发者可以在一个字段上组合这些规则来产生更复杂的验证，例如一个必填的有最大值限制的数值字段。

这个插件在恰当的时机应用这些规则，例如当字段输入时或提交表单时。如果字段不合法，则显示恰当的错误信息，目的是提供较好的用户体验：在一些用户动作后显示错误信息，并且尽快移除它们。尽管默认行为在大部分时候是比较恰当的，但用户可以在必要时控制错误消息的显示位置和外观。

当内置的规则不能满足自己的要求时，开发者可以随时定义自己的规则，并把它们整合到插件的正常处理中。很简单，一个新的规则只需提供一个函数，返回true表示一个字段验证通过，返回false则表示没有验证通过。

在本章中，读者将会看到如何定义自定义验证规则，用来检查输入的文本是否与期望的模式匹配，以及如何把规则应用在多个字段上，如何把它们应用在开发者的应用程序中。

14.1　Validation插件

Validation插件被应用在一个表单上，它确保在表单可以被提交到服务器时所有字段都是合法的（见图14.1）。通过在客户端上执行这样的验证，可以避免一些只在返回页面上显示错误的网络调用。注意，永远都不要让开发者的网站只依赖于客户端验证。开发者应该在服务器端进一步处理这些收到的值之前，再次对它们进行同样的验证。

[image: EjQ_14-01]


图14.1　实际使用中的Validation插件，显示了多个验证问题的错误信息以及相关字段

本节介绍如何在页面上使用这个Validation插件把特定的规则应用在特定字段上，包括通过在每个HTML元素上附加元数据或通过在插件初始化调用时传入选项。

14.1.1　指定验证规则

这个插件允许开发者通过多种途径把验证规则指派到字段上，以允许其页面设计和框架使用的灵活性。两个主要的指派方法是通过附加在字段上的类和属性（元数据），以及通过插件初始化时的rules选项。


元素元数据


使用第一种方法时，对于那些不需要任何参数的规则，开发者可以把规则对应的类添加在适用的输入字段上。如果开发者需要为一个规则提供一个参数，这个规则被指定为以它命名的一个属性，它的值就是这个参数值。然后当开发者为表单初始化这个插件时，这些类和属性会触发相应的规则。

例如，程序清单14.1展示了如何使用内联属性把验证规则应用到一个表单。

程序清单14.1　应用内联验证规则

[image: CX14D1]


首先把这个Validation插件应用在表单本身[image: 1]
 ，这会扫描它的字段上的内联属性以调用特定的验证规则。通过指定一个required类，firstName字段成为必填项[image: 2]
 。尽管age字段是可选的，但是因为digits类，它的输入必须由数字组成（一个整型值）[image: 3]
 。此外，min属性表示还要应用最小值验证规则，并且使用18作为参数值来设置下限。


规则选项


在插件初始化时，可以提供一个rules选项来指定验证规则。这个选项值是一个对象，它的属性包括每一个字段和相应的验证规则。

程序清单14.2实现了与之前一样的功能，但是使用初始化调用时指定的验证规则。

程序清单14.2　在初始化调用时应用验证规则

[image: CX14D2A]


[image: CX14D2]


再次为整个表单调用Validation插件[image: 1]
 。但是这次使用rules选项连接验证规则和相应字段。rules的属性被定义为受影响的字段名（注意，使用的是name属性，不是id）。当规则没有参数时，属性值就是验证规则名，例如required。当应用多个验证或一个验证需要参数（例如最小值）时，这个属性值就是另一个属性名为验证规则，属性值为参数的对象。如果第二种情况中不需要参数，使用true值。与之前一样，firstName是必填项[image: 2]
 ，age字段只能输入数字组成的小于18的值[image: 3]
 。使用这个方法，实际的表单字段上不再有额外的类或属性，这样有助于分离表单内容和它的功能需求。

注意：


如果开发者的字段名中包含非字母数字的字符，在rules选项中把它们作为属性名使用时，就应该用引号把它们括起来。例如：rules: {'first-name': 'required'}。



14.2　添加一个验证规则

尽管插件中内置了许多验证规则，但是有时开发者需要一些更具体的，例如用来检查美国社会保障号码（SSN）格式的规则。通过调用验证器的addMethod函数，开发者可以定义自己的规则，并与内置的一起使用。开发者的规则被添加在可用验证规则列表中，用其提供的名字来识别。开发者也使用同样的名字把规则应用在页面上的特定字段上。

一个很常见的需求是把输入数据与一个字符模式匹配，例如电话号码。实际上，Validation插件包括一个additionalmethods.js文件提供了这种规则，包括使用用户指定模式的pattern，以及实现一个特定模式的phoneUS。

接下来将重新实现模式匹配验证，以学习它的做法。然后创建一个验证规则生成器来生成这种规则，使得将来的定义更加容易。

14.2.1　添加一个模式匹配规则

在JavaScript中检查一个值是否匹配一个模式时，需要使用语言中内置的正则表达式对象（参加附录A中关于JavaScript正则表达式的入门介绍）。正则表达式被定义为一个字符串，它必须被逐字匹配或使用有意义的表达式，例如表示代替值，表示重复字符，或表达字符类型。

为了保证模式匹配规则可以被用在所有情况中，开发者应该允许在规则初始化时把这个模式作为参数传入。可以像下面这样指定一个字段要求输入美国SSN。

[image: 14-01]


这个模式表示字段值必须以三个数字（\d{3}）开始（^），后面跟着一个连接符（-）、两个数字（\d{2}）、另一个连接符（-），最后以四个数字（\d{4}）结尾（$）。为了更加灵活，可以使用一个字符串代替这里的RegExp对象来提供这个模式。注意，当使用一个字符串作为模式时，必须对反斜杠（\）和引号（'）字符进行转义，本例中应该为'^\d{3}-\d{2}-\d{4}$'。

程序清单14.3展示了如何定义模式匹配验证规则。与之前的插件一样，开发者应该把自己的代码包在一个匿名函数中，以提供一个新作用域来隐藏内部变量以及确保$与jQuery的等同性。

程序清单14.3　添加一个模式匹配规则
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开发者必须调用$.validator.addMethod函数来定义自己的新规则[image: 1]
 。这个函数的参数包括新规则的名字（这样它就能被应用在一个字段上），用来检查一个元素值是否正确的验证函数，以及一个当字段不合法时显示的错误消息。

这个验证函数也接受三个参数，包括验证元素的当前值（value）、DOM元素的引用（element），以及验证初始化时提供的任何参数（param）。

首先需要创建一个用作检查的正则表达式[image: 2]
 。如果参数中提供了一个正则表达式对象，则直接使用它。否则，需要使用这个给定的模式创建一个新的RegExp对象。

如果这个字段和它的值是正确的，这个验证函数返回true，否则返回false[image: 3]
 。应该通过调用标准的optional函数并传入元素引用来允许一个空字段。否则，在当前值上应用这个正则表达式，使用它的test函数检查是否匹配。

如果一个值不匹配，则把调用addMethod函数时提供的错误消息显示给用户[image: 4]
 。可以提供一个静态的消息字符串，但是如果想要包括参数中的动态值，就需要使用$.validator.format函数。它接收一个字符串消息作为它的参数，并返回一个可以用来生成最终消息的函数。开发者通过序列{n}指定自己希望把参数放在哪里。n
 是一个序列号，它与参数数组中的索引相对应，单个参数时使用0。

通过提供一个模式作为参数值，可以使用这个验证规则。另外，也可以把这个规则与其他规则组合为更复杂的验证。图14.2展示了程序清单14.4的结果，它使用模式匹配验证规则来确保正确输入美国SSN。
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图14.2　使用模式匹配验证规则

程序清单14.4　使用模式匹配验证规则
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在定义的验证规则中，通过提供一个字符串版本的SSN模式把matches规则应用到第一个SSN字段上[image: 1]
 。同时，通过使用required规则把这个字段定义为必填。对于第二个字段，使用一个正则表达式对象代替字符串[image: 2]
 ，并且这个字段不是必填的。也可以覆盖特定字段和规则的错误消息，为用户提供更有意义的反馈[image: 3]
 。在messages选项中，使用名字识别字段和rules选项，然后通过规则名为一个特定规则提供新的消息。

如果想使用内联的方式指派验证规则，开发者可以像下面这样标记自己的字段来创建一个强制输入SSN格式的元素。

[image: 14-02]


读者已经看到如何把matches规则应用到一个字段上来验证它，并通过提供任意的正则表达式来满足开发者期望的字段格式。但是这些表达式比较难以理解和维护，所以下一小节着眼于如何保留模式匹配规则功能，同时也能清晰地表达它的目的。

14.2.2　生成模式匹配规则

程序清单14.5再次展示了上一小节中的模式匹配规则验证函数，它从验证框架中接收匹配表达式作为参数（param）。但是开发者可以在创建新的验证规则时提供一个模式，并产生一个容易使用和理解的目标规则，如图14.3所示。
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图14.3　通过模式匹配规则生成器为SSN验证所产生的错误信息

程序清单14.5　前一个模式匹配规则

[image: 14-5]


程序清单14.6展示了如何写一个用来定义规则的函数，它用来生成一个类似的模式匹配验证函数。

程序清单14.6　生成一个模式匹配规则
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首先定义这个createRegExpRule函数，产生开发者的验证规则函数[image: 1]
 。它接收一个要匹配的模式（pattern）作为参数，并且返回一个可以被验证框架用来检查值的函数。

与之前一样，根据传入的模式创建一个在实际验证中使用正则表达式对象[image: 2]
 。如果提供了一个对象，则使用它，否则创建一个新的对象。这些需要在返回验证函数之前完成，以避免每次应用它时都重新计算。

然后返回这个实际的验证函数[image: 3]
 。尽管这个函数接收三个参数，但是最后一个（param）已经不再使用了。这个函数重复了上一小节中通用验证函数的最后一行，在使用计算出的表达式匹配当前值之前，首先检查这个字段是否为可选[image: 4]
 。如果这个值被接受，返回true，否则返回false。

使用这个生成器函数，可以很容易地创建一个自定义模式匹配验证规则，如程序清单14.7所示。

程序清单14.7　使用正则表达式规则生成器
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再次使用$.validator.addMethod函数注册这个新的验证规则[image: 1]
 。需要指定这个规则的名字，并通过createRegExpRule函数产生实际使用的验证函数[image: 2]
 ，以及提供一个自定义错误信息[image: 3]
 的简单字符串，因为不需要参数。

为了把这个新规则应用到一个特定字段上，不再需要提供任何参数，只需提供这个规则的名字。
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如果想要为这个字段应用多个验证，把它们列在一个对象中，并把开发者的新规则的参数指定为true。例如，若同时想让这个字段为必填，可以这么做：

[image: 14-04]


这个验证规则只能被应用在单个字段和它的值上，但是开发者也可以创建检查多个字段的验证规则。这将在下一小节中介绍。

14.3　添加一个多字段验证规则

验证规则不仅可以被应用在单个字段上，还可以与几个相关的字段一起工作（例如一个由年、月、日组成的日期），因为有可能一个单独的字段是合法的，但放在一起却是非法的。

这个Validation插件已经有一个equalTo规则来确保一个字段的值与另一个字段相等，通常用于密码或电子邮箱地址。此外，还可以为一个规则添加一个依赖来控制生效条件。例如，可以让一个字段只在另一个字段被选中时才是必填的：
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如果这些还不够，开发者还可以创建自己的自定义规则来检查相关字段。假定在一个投票中开发者有一定的票数，可以分配在几个项目上，开发者必须在提交前把所有的票都分配完才算合法。检查单个字段并不能告诉开发者整个分配是否正确。可以创建一个新的验证规则来处理这个情况，但是开发者首先需要把这些字段分组，以便只显示一个错误消息。

14.3.1　分组验证

在初始化Validation插件时，可以提供一个选项来定义相关字段的分组。开发者需要为每一个分组定义一个名字，以及组成分组的字段名列表（用空格分开）。注意，必须使用字段名，而不是ID。
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每个分组最多只产生一个错误消息，开发者可以使用errorPlacement选项指定错误消息在分组上的位置。

14.3.2　定义一个多字段规则

回到开发者在一个调查中验证多个字段间票数分配的需求，需要一个验证规则，把所有字段的票数加起来与总票数做比较。图14.4展示了这个验证规则的使用结果。任意一个字段变化后如果总票数不合法，都会显示一条错误信息。
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图14.4　实际使用的totals验证规则，所有字段的累计票数不正确时展示一个错误信息

为了保证重用性和灵活性，应该把总数量和选取相关字段的方法从参数传入。程序清单14.8展示了这个规则。

程序清单14.8　定义一个多字段规则

[image: cx14d8]


调用addMethod函数注册新的验证规则[image: 1]
 ，把它命名为totals。与之前一样，这个验证函数接收的参数包括当前字段值（value）、字段本身（element），以及验证设置中的参数（param）。当然，只有最后一个在规则中被使用，因为开发者每次都要关心所有字段的情况。

然后初始化一个总数变量，选择所有相关字段（参数数组中的第二项），并且依次处理每一个[image: 2]
 。从每个字段中获取当前值，并且在累加到总量之前确保它是一个数值（parseInt）。当所有值都被累加后，把这个累加值与期望的总数（参数数组中的第一项）进行对比，并且把比较结果作为这个验证的结果返回[image: 3]
 。

如果这个总数不对，就显示相关的错误信息[image: 4]
 。为了在错误信息中包括期望的总数以提供更好的用户反馈，开发者需要调用$.validator.format函数，并且用{0}指定第一个参数值（总数）的显示位置。

如程序清单14.9所示，为了在页面上使用这个规则，开发者需要在表单上初始化Validation插件时提供必要的自定义信息。

程序清单14.9　应用规则

[image: cx14d9a]


[image: cx14d9]


因为这个新的验证规则被应用到多个字段上时，其设置都是一样的，所以只需定义一次并在需要时重用。因此，allVotes对象[image: 1]
 定义了这个新的totals验证规则，并且指定了总数应该是4，以及通过使用“select.item”选择相关的字段。这些参数都放在一个数组中。

在初始化这个Validation插件时定义相关字段的分组[image: 2]
 ，这样它们就只需创建一个共享的错误消息。接下来使用之前定义的公用设置，把这个新的验证规则依次应用在这些字段上[image: 3]
 。以这种方式，任意一个字段发生变化时都会触发这个验证。

通过覆盖errorPlacement函数控制这些字段错误信息的显示[image: 4]
 。如果当前字段在开发者的分组之中（通过它们的公共类识别）[image: 5]
 ，把这个错误消息放置在它的容器（最近的fieldset元素）后[image: 6]
 。否则，使用标准的错误位置[image: 7]
 ，把这个错误消息放在受影响的字段后。

这些验证规则的完整代码可以在本书的网站上下载。

开发者需要知道






Validation插件允许开发者定义可以应用在字段上的规则，在表单提交之前检查它们的内容。

创建新规则来完成特定的验证需求。

调用$.validator.addMethod注册一个新的验证规则。

规则可以接收参数来修改它们的行为。

这些规则的错误消息可以包括参数值。

规则不仅仅可以被用在单个字段的验证上。

使用groups选项来定义相关字段，这样就只需要显示一个公用的错误消息。



自己试试看






创建一个新的验证规则，它要求一个字段必填，但是只允许使用给定数组中的值。


field: {oneof: ['one', 'two', 'three']}


然后使用正则表达式规则生成器重新实现这个规则。

提示：使用字符|分隔可选项。



14.4　总结

Validation插件是一个被广泛使用的插件。它简化了页面上表单字段的验证，以及处理验证错误结果的过程。尽管它有许多内置的验证器，包括额外附加模块中的一些，但是有时候内置的规则并不适用于开发者的情况。幸运的是，这个插件提供了一个扩展点，允许开发者添加与内置规则使用方法相同的自定义规则。

开发者注册自己的规则时调用$.validator.addMethod函数，并提供一个验证函数。如果合法，则返回true，否则返回false。通过添加一个通用的模式匹配规则，可以使用指定模式把它应用在多种情况中。这种方式还可以被进一步增强，开发者通过生成自定义模式匹配规则来简化程序，以及提供可读性。

开发者还可以创建应用在多个字段上的验证规则，并且使用Validation插件的分组和错误位置功能帮助它们融入开发者的页面。

当开发者创建自己的插件时，需要考虑到其他人希望如何使用和扩展它。通过添加一个扩展点，开发者可以使用户更容易地增强自己的插件，也提高了插件在多种情况下的接受度和可用性。








附录A　正则表达式

在JavaScript中，一个正则表达式
 （regular expression
 ）是一个描述字符串模式的JavaScript对象。它被用来匹配字符串或部分字符串，以及搜索和替换操作。jQuery在多种应用中广泛使用正则表达式，例如解析选择器表达式，确定浏览器类型，以及去除文本中的空格。

使用正则表达式是高效使用JavaScript语言的一个重要部分。正则表达式出现在本书的多个插件中，它被用来检查值或分解字符串。读者应该熟悉它们的语法以及使用模式。

在线资源






网上有更多关于JavaScript的信息和例子。下面的链接是关于这个话题的众多参考和教程中的一小部分：


	JavaScript RegExp object： www.w3schools.com/jsref/jsref_obj_regexp.asp

	Regular expressions： https://developer.mozilla.org/ en/JavaScript/ Guide/ Regular_Expressi-ons


	Using regular expressions： www.regular-expressions.info/javascript.html

	Regular expression tutorial：www.learn-javascript-tutorial.com/RegularExpressions.cfm





A.1　正则表达式基础

开发者可以使用RegExp函数创建一个正则表达式：

[image: ..\整理\263.tif]


或者使用字面形式：

[image: ..\整理\264.tif]



pattern
 在第一个版本中是一个字符串，在第二个版本中是一个不用引号括起来的字面正则表达式。两者都需要通过加上反斜杠（\）前缀转义保留字。在字符串版本中，需要转义用于分隔字符串的引号（"或'）和反斜杠；而在字面形式中，只需转义斜杠（/）。modifiers
 是可选的，如果不需要则可以被省略。它们在第一个版本中通过一个字符串指定，在第二个版本中只能通过字面字符指定。这些修饰符如表A.1所示。

表A.1　正则表达式修饰符




	
修饰符


	
功能







	
i


	
执行大小写敏感匹配





	
g


	
查找所有匹配（全局），而不只是第一个





	
m


	
在所有新行（多行）中匹配^和$








pattern
 是一个用来匹配的字符序列，其中包括表示更复杂模式的元字符。表A.2展示了一些典型模式，下一小节则非常详细地解释了它们的语法。

表A.2　典型的正则表达式




	
目的


	
表达式


	
解释







	
美国社会保障号


	

^\d{3}-\d{2}-\d{4}$



	
三个数字、一个连接符、两个数字、一个连接符、四个数字





	
邮件地址（简化版）


	

^[\w.]+@[\w.]+\.\w{2,3}$



	
一个或多个字母、数字、下划线或句号、一个@符号；一个或多个字母、数字、下划线或句号；一个句号；两个或三个数字、字母或下划线





	
美国日期


	

^(0[1-9]｜1[0-2])\/(0[1-
 9]｜[12][0-9]｜3[01])\/\d{4}
 $



	
两个数字（01或12），一个斜杠、两个数字（01或31），一个斜杠、四个数字——注意，这里仍然允许非法日期，例如02/31/2012







A.2　正则表达式语法

正则表达式是用来精确匹配的字面字符，其中可以混杂一些元字符用来定义更复杂的模式。开发者可以递归组合简单的模式来更精确地匹配自己的需求。

注意：在下一小节中介绍的模式中，斜体
 字符是占位符或例子。开发者应该用需求中恰当的文本加以替换。

可以使用表A.3中的格式指定那些不能直接输入的字面字符。可以通过在这些元字符前加上反斜杠（\）前缀来转义它们，表示匹配字面值。

表A.3　字面表达式




	
模式


	
功能







	

\0



	
匹配null字符





	

\f



	
匹配换页符





	

\n



	
匹配换行符





	

\r



	
匹配回车符





	

\t



	
匹配制表（tab）符





	

\v



	
匹配垂直制表符





	


\cx




	
匹配由x指示的控制字符





	


\ooo




	
匹配八进制值ooo





	


\xhh




	
匹配十六进制值hh





	


\unnnn




	
匹配Unicode值nnnn





	

\x



	
转义接下来的字符（x不是字母数字时表示x） 把x解析为一个字面值





	
其他字符


	
直接匹配这些字符







开发者可以使用一个预定义的类指示符匹配一组或一类字符，或者可以指定自己接受的字符集合，如表A.4所示。

表A.4　字符类表达式




	
模　　式


	
功能







	

.



	
匹配任意字符（除了换行）





	

[abc]



	
匹配括号中的任意字符。括号中的特殊字符没有任何特殊含义，并且不需要转义





	

[^abc]



	
匹配任意不在括号中的字符





	

[a-z]



	
匹配a到z之间的任意字符





	

[0-9A-Za-z]



	
匹配任意ASCII或数字字符





	

\w



	
匹配任意单字字符（字母、数字、下划线），等价于[0-9A-Za-z_]





	

\W



	
匹配任意非单字字符（除前一个模式外的字符），等价于[^0-9A-Za-z_]





	

\d



	
匹配任意数字字符（数字0～9，.等价于[0-9]





	

\D



	
匹配任意非数字字符（除前一个模式外的字符），等价于[^0-9]





	

\s



	
匹配任意空白字符（空格、制表、换页、换行、等），等价于[ \f\n\r\t\v\u00A0\u1680\u180e\u2000\ u2001\ u2002\u2003\ u2004\u2005\u2006\u2007\u2008\u2009\u200a\u2028\u2029\u202f\ u205f\u3000]





	

\S



	
匹配任意非空白字符（除前一个模式外的字符），等价于[^ \f\n\r\t\v\u00A0\u1680\u180e\ u2000\u2001\u2002\u2003\ u2004\u2005\u2006\u2007\u2008\u2009\u200a\u2028\u2029\u202f\ u205f\u3000]







通过表A.5中的结构限制开发者的匹配位置。这个表格中的表达式E
 用来表示其他任意正则表达式。

表A.5　位置匹配表达式




	
模　　式


	
功　　能







	

^E



	
在字符串的开始匹配表达式E。例如，使用^foo在food中能匹配到foo，但是在junkfood中不能





	

E$



	
在字符串结尾匹配表达式E。例如，使用bar$在rebar中能匹配到bar，但是在embargo中不能





	

\b



	
匹配任意单词边界（空格、换行、标点、字符串开始或结束），但是如果在括号中使用它，则匹配退格字符。例如，使用\bion\b在a positive ion中能匹配到ion，但是在additional info中不能





	

\B



	
匹配任意非单词边界（前一个模式之外）。例如，使用\Bion\B能匹配到additional info中的ion，但是在a positive ion中不能







如表A.6所示，可以指定字符为可选，或者可能/必须被重复。不使用这些元字符时，每个文字字符只能出现一次。表A.6中的表达式E
 用来表示其他任意正则表达式。

表A.6　重复表达式




	
模式


	
功能







	


E?




	
匹配0个或一个表达式E的实例。例如，使用ba?r在broom中能匹配到br，并且在embargo中能匹配到bar，但是在baaaargain中不能匹配到baaaar





	


E*




	
匹配0个或多个表达式E的实例。例如，使用ba*r在broom中能匹配到br，并且在embargo中能匹配到bar，也能在baaaargain中匹配到baaaar





	


E+




	
匹配一个或多个表达式E的实例。例如，使用ba+r在embargo中能匹配到bar，并且在baaaargain中能匹配到baaaar，但是在broom中不能匹配到br





	


E{n}




	
匹配n个表达式E的实例。例如，使用t{2}能在committee中匹配到tt，但是不能在title中匹配到t





	


E{n,m}




	
匹配n到m个表达式E的实例。使用例如t{1,2}能在title中匹配到t，以及在committee中匹配到tt





	


E{n,}




	
匹配n个或更多表达式E的实例。例如，使用t{2,}能在committee中匹配到tt，但是不能在title中匹配到t







如表A.7所示，通过定义备选匹配或分组，并且获取开发者的模式中的一部分，可以创建更加复杂的表达式。与之前一样，这个表格中使用的表达式E和F表示其他任意正则表达式。

表A.7　备选或分组表达式




	
模式


	
功能







	


E｜F




	
匹配表达式E或表达式F。还可以有更多备选表达式。例如，使用ise｜ize能匹配到localise和localize，但是不能匹配到localisation





	


(E)




	
匹配表达式E并获取它





	


(E｜F)




	
匹配表达式E或F并获取它





	


(?:E)




	
匹配表达式E但是不获取它





	


E(?=F)




	
如果表达式E后跟着表达式F，则匹配表达式E。例如使用one(?= two)能在one two中匹配到one，但是不能在one of中匹配到





	


E(?!F)




	
当表达式E后没跟着表达式F时，匹配表达式E。例如，使用one(?! two)可以在one of中匹配到one，但是在one two中则不行







开发者还可以引用之前获取的部分表达式，在自己的表达式中再次进行匹配，如表A.8所示。可以使用这个结构来保证一个匹配到的单引号或双引号在字符串尾部出现。

表A.8　引用表达式




	
模式


	
功能







	

\1 to \9



	
匹配表达式中之前获取的分组，索引从1开始。例如，使用(["'])(.*)\1能匹配到''real''中的''real''，但是不能从'real"中匹配到







A.3　RegExp函数

RegExp对象有许多可以用于内部的正则表达式的函数。


	
compile(pattern
 , modifiers
 )——编译或者重新编译一个正则表达式模式。使用它改变一个正则表达式对象。例如，想要先把man
 替换为person
 ，然后把woman
 替换为person
 ，可以这么做：

[image: ..\整理\268.tif]




	
exec(string
 )——把这个正则表达式应用到给定的字符串上，并返回第一个匹配项，如果没有找到，则返回null。每一个匹配项都是一个数组，[0]中是整个表达式匹配到的文本，后面跟着这个表达式中每一个括号里的分组所捕获的文本。例如，为了提取一个URL中的协议和主机名，可以这么做：

[image: ..\整理\268A.tif]






注意，这个函数可以被多次应用在同一个字符串上（通过添加g修饰符）直到最后一个匹配项，允许开发者处理多次出现匹配项的情况。


	test(string)——把这个正则表达式应用到给定的字符串上，如果匹配到任何内容，则返回true，没有找到则返回false。例如，为了判断一个字符串是否以http:
 或https
 ：开头，可以使用如下代码：

[image: ..\整理\268B.tif]




A.4　String函数

几个String对象的函数也可以使用正则表达式。


	match(re)——把正则表达式应用到当前字符串上，并返回匹配到的数组，没有找到则返回null。如果re
 是全局的，则这个数组包含整个表达式的所有匹配项。否则这个数组只包含第一个完整的匹配项，后面跟着这个表达式中每一个括号里的分组所捕获的文本。例如，为了从一个URL中提取协议和主机名，可以使用这段代码：

[image: ..\整理\268C.tif]


[image: ..\整理\269.tif]




注意，这个函数与RegExp对象中的exec函数很类似，但是以字符串开始。


	replace(re
 , replacement
 )——应用这个正则表达式（re
 ）并且用替换值（replacement
 ）替换匹配到的文本，返回更新后的值。注意，这个函数并不改变原始字符串。



替换值可以包含$n来引用匹配项，n
 对应于表达式中括起来的（捕获）分组的序号。例如，可以使用下面的代码调换一个人的名和姓：

[image: ..\整理\269A.tif]


匹配值也可以是一个函数。每次调用该函数时，传入的第一个参数是匹配到的整个文本，后面的参数是每一个分组的匹配内容，它返回替换后的文本。例如，可以使用一个回调函数把小写字母转换为大写字母：

[image: ..\整理\269B.tif]



	
search(re
 )——应用这个正则表达式，并返回第一个匹配项的下标，如果没有找到，则返回-1。例如，可以用下面的代码找到字符串中第一个数字的位置：

[image: ..\整理\269C.tif]




	
split(re
 )——使用这个表达式作为分隔符来把这个字符串打散到一个数组中。一个简单的字符串也可以被用作分隔符。例如，可以使用如下代码以逗号（,）或制表符分解一个字符串:

[image: ..\整理\269D.tif]






A.5　有用的模式

当使用正则表达式时，有一些很明显的公共模式。这一节展示了一些例子。

A.5.1　验证使用模式

可以使用一个特定的字符串模式检查一个字段，如果不匹配，则显示验证错误。例如，为了确保ID为ssn的字段包含一个合法的社会保障号码，可以这么做：

[image: ..\整理\269E.tif]


[image: ..\整理\270.tif]


注意，这个例子使用了一个字符串风格的正则表达式，所以它必须转义匹配数字字符时的反斜杠（\）。

A.5.2　提取信息

通过在开发者的正则表达式中使用括起来的捕获分组，可以从一个字符串中提取有用的信息。例如，为了把一个URL分解为它的组成部分——协议（://之前）、主机名、可选的主机端口（以：开始）、路径，以及文件名（最后一个/之后），可以使用如下代码：

[image: ..\整理\270A.tif]


A.5.3　处理多个匹配

可以使用exec函数扫描一个模式在一个字符串中的多个匹配项，并记下它们的位置，然后单独处理每一个。例如，可以使用如下代码处理一个字符串中多次出现一个数字后跟一个时间单位（y代表年，o代表月，w代表星期等）的情况：

[image: ..\整理\270B.tif]


[image: ..\整理\270B.tif]


A.6　总结

正则表达式是高效使用JavaScript的一个重要工具。它们允许开发者验证字符串的格式，以受控的方式修改字符串，以及从字符串中提取信息。尽管需要花一些时间来学习使用正则表达式语法，但是它还是很值得研究的。








词汇表

$

jQuery定义的一个JavaScript变量，作为jQuery对象的同义词。

ActiveX

一个微软的框架，用来定义与语言无关的可重用软件组件。

Ajax

异步JavaScript和XML（Asynchronous JavaScript and XML），一个网页开发技术，用来异步（后台运行）地向服务器发送数据，以及从服务器获取数据，而不必妨碍当前页面的显示和行为。

API

应用编程接口（Application Programming Interface），一个软件组件之间用来通信的接口协议。

Assertion（断言）

在单元测试（unit test）中对一个预期结果的陈述。

Base62 encoding（Base62编码）

一个基于62个数字表示字符串的编码方案，使用字符0～9、a～z及A～Z代表这些数字。

Behaviour

一个启发了jQuery的JavaScript库。

Boolean（布尔）

值为true
 或false
 的一个数据类型。

Callback（回调）

一段可执行代码的引用，可以被作为参数传入另一段代码。目的是为了让底层能调用上层定义的函数。在JavaScript中经常被用于响应异步事件。

Canvas

一个HTML 5元素，可以动态地使用脚本绘制2D图形和位图。

CDN

内容分发网络（Content Delivery Network），一个高可用度、高性能的大型分布式系统，用来服务终端用户的内容请求。

Chaining（链式调用）

jQuery的编程范式，在一个函数中返回当前元素集合，以允许继续调用其他函数。

Chrome

Google开发的一个免费网页浏览器。

Closure（闭包）

一个包含自由变量的表达式（通常是一个函数），以及绑定这些变量的一个环境（“闭包”了这个表达式）。参见http://jibbering.com/faq/notes/closures/
 。

Collection plugin（集合插件）

一个操作元素集合（通过选择器或遍历jQuery）的jQuery插件。大多数第三方jQuery插件都是这种类型。

Cookie

从网站返回的一小段数据，被存储在用户的浏览器中。当用户再次浏览这个站点时，它会被发回服务器。

CSS

级联样式表（Cascading Style Sheets），与HTML标签分离的样式定义。

CSV

逗号分隔值（Comma-separated values），一个以纯文本格式存储表格数据（数字和文本）的文件格式，字段之间用逗号分隔。

Dance

很难用言语表达。

Deferred

一个可以链式调用的jQuery工具对象。它可以把多个回调函数注册到一个队列中，然后根据同步或异步函数的成功或失败状态调用这个回调队列。

DOM

文档对象模型（Document Object Model），HTML文档的模型，使它更容易在JavaScript中操作。

Ease-in（缓入）

从静止位置加速，缓动（easing）的一种形式。

Ease-out（缓出）

减速直到停止，缓动（easing）的一种形式。

Ease-in-out

ease-in和ease-out的组合。缓慢开始、加速，最后减速到停止。

Easing（缓动）

一个运动物体的加速或减速，在动画中用来改变一个属性值的变化速率。

Effect（特效）

一个预包装好的动画，可以用在网页元素上。

Encapsulation（封装）

一个限制访问的语言机制，用来限制某些对象组件和语言结构的访问，有利于绑定数据和操作数据方法（或其他函数）。参见http://en.wikipedia.org/wiki/Encapsulation_ (object-oriented_programming)
 )。

Escape（转义）

在一个字符序列中，使用一个字符代表接下来的字符使用另一种解释。

Filter（过滤器）

jQuery选择器（jQuery selector）的另一个术语。

Firebug

一个Firefox的插件，用于辅助调试、编辑和监视任何网站的CSS、HTML、DOM、XHR和JavaScript。

Firefox

Mozilla基金会开发的一个免费开源浏览器。

Function plugin（函数插件）

不操作一个DOM集合，但是提供工具函数的jQuery插件。

GZip

一个用于压缩和解压文件的软件。

HTML

超文本标签语言（Hypertext Markup Language），网页内容的一般性定义。

IE

参见Internet Explorer。

Internet Explorer

微软开发的一个图形化网页浏览器，被作为Windows操作系统的一部分。

Java

一种通用、支持并发、基于类的面向对象编程语言，最初由Sun Microsystems开发。

JavaScript

一种脚本语言，通常作为网页浏览器的一部分，用来创建更好的用户体验和动态网站。

jQuery

一个快速且简单的JavaScript库。它简化了HTML文档的遍历、事件处理、动画和Ajax交互，提高了网页开发的速度。

jQuery UI

构建在jQuery上的一个单独项目，用来提供通用且一致的UI小部件和行为。

JSON

JavaScript对象表示法（JavaScript Object Notation），基于JavaScript编程语言的一个子集，是一种轻量级数据交换格式。

Localisation（本地化）

参见Localization。

Localization（地方化）

为不同的语言和文化定制一个应用。

Method（方法）

一个插件上的额外函数，可以在插件的主函数中传入它的名字来调用，例如$('#tabs').tabs('disable')。

Minimizing code（最小化代码）

通过移除不必要的文本（例如注释和空格）使得代码更小。

MooTools

一个类似于jQuery的JavaScript库。参见http://mootools.net/
 。

Namespace（命名空间）

一个抽象的容器环境，用以保存唯一标识符或符号（名字）的逻辑分组。

.Net

微软开发的一个软件框架，包括一个大型类库，以及提供了语言的互操作性。

Plugin（插件）

一组打包的脚本。它通过一些扩展点与jQuery集成，这样它的功能就可以与jQuery内置的功能集成。

Prototype

一个类似于jQuery的JavaScript库。参见http://www.prototypejs.org/
 。

Pseudo-class selector（伪类选择器）

一个基于特征而不是元素名字、属性或内容来分类元素的选择器（selector）。

QUnit

jQuery团队使用的一个强大的、易于使用的JavaScript测试套件。参见http://qunitjs.com/
 。

Refactor（重构）

一个重新组织代码的技术。修改代码内部结构，而不改变它的外部行为。

Regular expression（正则表达式）

一个简洁灵活的匹配（指定识别）字符串的方式。例如特定字符、单词，或者字符模式。正则表达式常用的缩写包括regex
 和regexp
 。

RGB

红/绿/蓝（Red/Green/Blue），一个定义了三种相应颜色值的颜色编码。

Rhino

一个开源JavaScript引擎。参见www.mozilla.org/rhino。

Safari

苹果（Apple）开发的一个网页浏览器。

Scope（作用域）

程序中的一段上下文。它限制了一个变量名或其他标识符的可用范围。

script.aculo.us

一个类似于jQuery的JavaScript库。参见http://script.aculo.us/
 。

Selector（选择器）

一个在DOM中匹配元素的模式，用来获取元素，以便进一步处理。

Singleton（单例）

一个设计模式，在全局作用域中只有一个对象实例。

Sizzle

jQuery内嵌的一个独立的选择引擎。参见http://sizzlejs.com/
 。

SSN

社会保障号码（Social Security Number），颁发给美国公民、永久居民、临时（工作）居民的一个9位数字号码，用于社会保障的目的。

Theme（主题）

jQuery UI小部件的显示样式。

ThemeRoller

一个用来设计与开发者的项目紧密集成的jQuery UI主题的工具。参见http://jqueryui. com/themeroller/
 。

this

JavaScript的一个保留变量，用来表示一个函数的当前上下文。

UI

用户界面（User interface）。

Unit test（单元测试）

一系列用来确认一个模块/插件本身功能（作为一个单元）的测试。

URL

统一资源定位器（Uniform resource locator），引用一个网络资源的特定字符串。

Validation（验证）

把元素值提交到服务器之前检查正确性的过程。

Widget（小部件）

UI plugin（UI插件）的同义词，通常用于jQuery UI模块。

XML

可扩展标记语言（Extensible Markup Language），一个以纯文本表示的分层文档结构。

XHR

参见XMLHttpRequest。

XMLHttpRequest

一个用于Ajax处理的原生JavaScript对象。

Zip

一个用于数据压缩和归档的文件格式。
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if (inst.feedbackTarget.length > 0) {

// Remove old feedback element Elﬁﬁu_lﬁi'ﬁ
if (inst.hadFeedbackTarget) { Lo
inst.feedbackTarget.empty () .val('"').
removeClass (this._feedbackClass + ' ' +
this._fullClass + ' ' + this._overflowClass);
}
else {
inst.feedbackTarget.remove () ;
}
: inst. feedbackTarget S(L1; RN RART B
if (inst.options.showFeedback) { 445

// Add new feedback element
inst.hadFeedbackTarget = !l!inst.options.feedbackTarget;
if ($.isFunction(inst.options.feedbackTarget)) {

inst. feedbackTarget =

inst.options. feedbackTarget.apply (target[0], [1);

}
else if (inst.options.feedbackTarget) {

inst.feedbackTarget = $(inst.options.feedbackTarget) ;

}
else {

inst.feedbackTarget = $('<span></span>').insertAfter (target);
}

inst.feedbackTarget.addClass (this._feedbackClass) ;
}
target.unbind( 'mouseover.maxlength focus.maxlength ' +
'mouseout.maxlength blur.maxlength'); {RtEE et
if (inst.options.showFeedback == 'active') { ShIR R 1%
// Additional event handlers
target.bind('mouseover.maxlength', function() {

inst.feedbackTarget.css('visibility', ‘'visible');
}) .bind ( 'mouseout.maxlength', function() {
if (!inst.focussed) {
inst.feedbackTarget.css('visibility', 'hidden');
}

}) .bind (' focus.maxlength', function() {
inst.focussed = true;
inst. feedbackTarget.css('visibility', 'visible');
}) .bind ('blur.maxlength', function() {
inst.focussed = false;
inst.feedbackTarget.css('visibility', 'hidden');
¥)q
inst.feedbackTarget.css('visibility', 'hidden');

g J EHH K
this._checkLength(target) ;
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S.extend ($.kbw.signature.options,
{background: '#FFFFEQ', guideline: true}) :
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/* Custom options handling. BE setOptions
m

@param options (object) the new option values */ EE
_setOptions: function(options) {

// Base widget handling qfijﬁlﬁﬁ%ﬁikiﬁlﬁﬂ‘ﬂ RIS N e

this. superApply (arguments) ; S‘i'-ﬁ "

this._refresh();
1,
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S('#textl') .maxlength('option', 'max', 400);
S('#textl') .maxlength('option', {max: 400, truncate: false}) ;
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var maxChars = $S('#ftextl') .maxlength('option', 'max');
var options = S({'#textl').maxlength('option') :;
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/* Retresh the appearance of the signature area.
@param init (boolean, internal) true if initialising *J EX _refresh iF#]
_refresh: function(init) {

if (this.resize) { 7 |IE ¥ canvas
var parent = $(this.canvas); By R~
$('div', this.canvas) .css(
{width: parent.width(), height: parent.height()});

this.ctx.fillStyle = this.options.background;
this.ctx.strokeStyle = this.options.color;

this.ctx.lineWidth = this.options.thickness; o8z B S
this.ctx.lineCap = 'round'; IR
this.ctx.lineJoin = 'round';

this.clear (init);
;) % R canvas
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/* Retrieve or reconfigure the settings for a control.
@param target (element) the control to affect
@param options (object) the new options for this instance or
(string) an individual property name
@param value (any) the individual property value
(omit if options is an object or
. to re?ri?ve the value of a setting) 7Y option
@return (any) if retrieving a value */ &
_optionPlugin: function(target, options, value) {
target = $(target);
var inst = target.data(this.propertyName) ;

if (loptions || (typeof options == 'string' && value == null)) {
// Get option
FEEL—A var name = options; FREUE AT
JETE options = (inst || {}).options; LHREE

return (options && name ? options[name] : options);
}

; ; :
if (;:iiii‘:.hasclass(thls.markerclassName)) { 4% BEEEEEEE
} WAtk
options = options || {};
if (typeof options == 'string') { P

var name = options; §%$ MERE

options = {};

options[name] = value;

}

$.extend(inst.options, options);
// Plugin specific code to implement these options ... 4} E T AR
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*
/* Enable the eontrol. ENEA/
@param target (element) the control to affect */ % o 8
g ==
_enablePlugin: function(target) {
target = $(target);

if (!target.hasClass(this.markerClassName)) { -
return; HERGRETES
} WAL
target.prop('disabled', false).removeClass('maxlength-disabled') ;
var inst = target.data(this.propertyName) ;
inst. feedbackTarget.removeClass ( 'maxlength-disabled') ;
b iledat

/* Disable the control RERHYIE M
' EX B
@param target (element) the control to affect */ J 24 [ 7 5
_disablePlugin: function(target) { =
target = $(target);

if (!target.hasClass(this.markerClassName)) { 4} BEEHEEES
wE E Z

) wWHEL
target.prop('disabled', true).addClass('maxlength-disabled');
var inst = target.data(this.propertyName) ;
inst.feedbackTarget.addClass ('maxlength-disabled') ;
1P a2 AR SKEREY
allas

return;





OEBPS/Image00205.jpg





OEBPS/Image00444.jpg





OEBPS/Image00204.jpg





OEBPS/Image00445.jpg
/* Determine 1f dragging can start.

@param event (Event) the triggering mouse event &Z=_mouse

@return (boolean) true if allowed, false if not */ Capture £
_mouseCapture: function(event) {

return !this.options.disabled; B, R A

Wy 3
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/* Max length manager. */
function MaxLength() {

this.regional = []; // Available regional settings,
// indexed by language code

this.regional[''] = { // Default regional settings

}i

this._defaults = {

onFull: null // Callback when full or overflowing,
// receives one parameter: true if overflowing, false if
}i
$.extend (this._defaults, this.regionall'']);

not
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// Global defaults for signature
options: {

change: null // Callback when signature changed
1,
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S('#s1gn') .signature({change: function(event, ui) {
S('#submit') .prop('disabled', false);
1) o,
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S('#s1gn') .signature('disable') ;

S('#sign') .signature('enable') ;
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S('#textl') .maxlength('disable');

S('#textl') .maxlength('enable') :
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S('#s1ign') .silgnature() .on('signaturechange', function(event, ui) {
S('#submit') .prop('disabled', false);
1) o,
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/* Synchronise changes and trigger change event. E)‘(_changed
@param event (Event) the triggering event */ J et
_changed: function(event) {

if (this.options.syncField) {

$(this.options.syncField) .val (this.toJSON()) ; 4} B$EZ5XARFEE
}

this._trigger('change', event, {});
3 4} fll & change =4
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<div 1d="sign" class="{signature: {guideline: true}}"></div>
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// The list of methods that return values and don't permit chaining

var getters = ['curLength'];
O mmmmmEs

/* Determine whether a method is a getter and doesn't permit chaining.
@param method (string, optional) the method to run
@param otherArgs ([], optional) any other arguments for the method
@return true if the method is a getter, false if not */

function isNotChained(method, otherArgs) {
if (method == 'option' && (otherArgs.length ==0 ]\43 HERTAMESE

(otherArgs.length == 1 && typeof otherArgs[0] == 'string'))) {
return true;

}
return $.inArray(method, getters) > -1;

/* Attach the max length functionality to a jQuery selection.
@param options (object) the new settings to use for these
instances (optional) or
(string) the method to run (optional)
@return (jQuery) for chaining further calls or
(any) getter value */

$.fn.maxlength = function(options) { B YFHEE
var otherArgs = Array.prototype.slice.call (arguments, 1); B %
if (isNotChained (options, otherArgs)) ({
return plugin[' ' + options + 'Plugin'l].

apply (plugin, [this[0]].concat (otherargs)); Q} HiEREAEMNE
}
return this.each(function() {
if (typeof options == 'string') {
if (!plugin['_' + options + 'Plugin']l) {
throw 'Unknown method: ' + options;
3
plugin['_' + options + 'Plugin'].
apply (plugin, [this].concat (otherArgs));
}
else {
plugin._attachPlugin(this, options || {});
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/* Initialise a new signature area. */ &&= _create

_create: function() { Bk
this.element.addClass (this.widgetFullName || this.widgetBaseClass);

Ayl try {

FRigs this.canvas = $('<canvas width="' + this.element.width() +

th.htalgh":— + thls:element.}?elght() +I > -+ s
is.options.notAvailable + '</canvas>') [0];
this.element.append(this.canvas) ; miate
—> this.ctx = this.canvas.getContext('2d');

}

catch (e) { " "
$(this.canvas) .remove () ; 4% A 1E #ia
this.resize = true;
this.canvas = document.createElement ('canvas');

FRENAE this.canvas.setAttribute('width', this.element.width());

EFTFx e this.canvas.setAttribute('height', this.element.height());
this.canvas.innerHTML = this.options.notAvailable;
this.element.append(this.canvas) ;
if (G_vmlCanvasManager) { // Requires excanvas.js #4&1k Explorer

G_vmlCanvasManager.initElement (this.canvas) ; Canvas
}
L > this.ctx = this.canvas.getContext('2d4');
) Jﬂﬂ#ﬁ/l\%ﬂ#&l\m
this._refresh(true);

this. mouseInit(); ; =
. “1., DAKRRTE
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var counts = S('#textl') .maxlength('curLength') ;
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// use {r} for remaining characters,

// {c} for characters entered, {m} for maximum
overflowText: '{o} characters too many ({m} maximum) '
// Display text when past maximum,

// use substitutions above and {o} for characters past maximum
i
this. defaults = {
max: 200, // Maximum length
truncate: true, // True to disallow further input,
// false to highlight only
showFeedback: true, // True to always show user feedback,
// ‘'active' for hover/focus only

feedbackTarget: null, // jQuery selector or function for
// element to fill with feedback
onFull: null // Callback when full or overflowing,
// receives one parameter: true if overflowing, false if not

Y
S.extend(this._defaults, this.regionall'']l);
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/* Max length manager. */
function MaxLength() {

this.regional = []; // Avallable regional settings,
// 1ndexed by language code

this.regional[''] = { // Default regional settings
feedbackText: '{r} characters remaining ({m} maximum) ',

// Display text for feedback message,
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var signatureOptions = {
¢]bix%mm%#

// Global defaults for signature
options: {
background: '#ffffff', // Colour of the background q};&{#gﬁuﬁlﬁ

Other default settings
i

_create: function() {...},

// Other widget code
Yi

* Signature capture and display.

il P Bl HLSpTISE . FEERT A0/
Depends on jquery.uil.widget, jgquery.uil.mouse. */ A

$.widget ('kbw.signature', $.ui.mouse, signatureOverrides); R
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/* Convert CSV file i1nto a JavaScript object
@param csvText (string) the CSV text
@return (object) the extracted CSV with attributes
fieldNames (stringl[]) and rows (string[][]) */

function textToCsv(csvText) {
var fieldNames = []; ﬁ
E X
var fieldCount = 9999; R
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var rows = [];
var lines = csvText.match(/[*\r\nl+/g); // Separate lines

for (var i = 0; i < lines.length; i++) { 4=

43 CSV if (lines[i]) { 43 ‘ﬂﬁﬁ_{T
i*a‘]ﬁ' // Separate columns

var columns = lines[i].match(/,|"([~"1|"")*"|([~,1*/g);

var fields = [];

var field = ''; /= =En

for (var j = 0; j < columns.length - 1; j++) { ﬁ}ﬁ—fTFFE']?-Ex e

WIBFANFEL gp // Found a column delimiter
if (columns(j] == ',') {

Fi

// Save field
if (fields.length < fieldCount) {
fields.push(field);
}
field = '';
}
else { // Remember field value

field = columns[j].
replace(/*"(.*)"$/, '$1'). 4%1%#?—5&13

replace(/""/g, '"') || '';

}

if (fields.length < fieldCount) { // Save final field
fields.push(field);

}

if (fieldNames.length == 0) { ﬁt}g%—ﬁ'ﬁ
// First line is headers y =en
fieldNames = fields; 1QE?_EI%
fieldCount = fields.length;

¥

TR else (
// Fill in missing fields

for (var j = fields.length; j < fieldCount;j++) {
fields.push('');

}
rows.push(fields) ;
}
}
) iR[E] CSV
// Return extracted CSV data 0 &R
return {fieldNames: fieldNames, rows: rows}; <—J
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var signature = S ('#mysignature') .signature('toJSON') ;

S({'#mysignature') .signature('draw', signature) :
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First Name, Last Name
Marcus,Clcero

Frank, Zappa

Groucho, Marx

Jane, Austen
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(function($) { // Hide scope, no $ conflict
the rest of the code appears here
1) (jQuery) ;
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First Name,Last Name, Quote
Marcus, Clcero,

Frank, Zappa, "
Groucho,Marx,
Jane, Austen, "

"""A room without books is like a body without a soul.""
"So many books, so little time."""

""Outside of a dog, a book is man's best friend. ..."""
"The person, be 1t gentleman or lady, who has not ..."""
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Lorsque M. Bilbo Baggins de Bag End a annoncé qu'il allait
prochainement féter son cent onziéme anniversaire avec une partie
de la maagnificence particuliére

43 de caractéres restants (200 maximum)

HIE R
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'quotes.csv', dataType: 'csv', success: function(csv)

S.ajax({url:
var table = '<table><thead><tr>"';
i N
i < csv.fieldNames.length; i++) { ;2?;& CSV 3t

for (var i = 0;
le += '<th>' + < Ed i] + '< o
sl } table t csv.fieldNames[i] JERS"
table += '</tr></thead><tbody>"'; 43 eEE—1T
for (var 1 = 0; 1 < csv.rows.length; 1i++) {
table += '<tx>';
for (var j = 0; j < csv.fieldNames.length; j++) { BB REH
table += '<td>' + csv.rows[i] [§] + '</td>'; 1T
}
table += '</tr>"';
} BFRAEARINE]
table += '</tbody></table>"'; mmE

$('#tableResult') .append(table) ;
1})
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// Global defaults for signature

options: {
background: '#ffffff', // Colour of the background 4} EX%H?XIA EE
color: '#000000', // Colour of the signature
thickness: 2, // Thickness of the lines
guideline: false, // Add a guide line or not?
guidelineColor: '#a0a0a0', // Guide line colour
guidelineOffset: 50, // Guide line offset from the bottom
guidelineIndent: 10, // Guide line indent from the edges
notAvailable: 'Your browser doesn\'t support signing'

// Error message when no canvas

syncField: null, // Selector for synchronised text field
change: null // Callback when signature changed
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S{'"#text') .maxlength(S.maxlength.regionall['fr']) ;
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<script type="text/javascript"
<script type="text/javascript"
<script type="text/javascript">
S (function() {

S('#textl') . .maxlength() ;

src="Js/Jquery.maxlength.js"></script>
src="js/jguery.maxlength-fr.js"></script>

// Automatically in French
)

</script>
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S.kbw.slgnature.options = S.kbw.signature.prototvype.options;
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S({'#text') .maxlength(S.extend({max: 400}, S.maxlength.regionall'fr']));
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/* Override the default settings for all max length i1nstances.
@param options (object) the new settings to use as defaults
@return (MaxLength) this object */

setDefaults: function(options) {

$.extend(this._defaults, options || {});
return this;

Y
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S.ajaxSetup ({converters:
'text c¢csv': textToCsv

1) o,
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CSV Load

First Name Last Name Quote

Marcus
Frank
Groucho

Jane

Cicero "A room without books is like a body without a soul."
Zappa "So many books, so little time."
Marz "Outside of a dog, a book is man's best friend. Inside of a dog it's too dark to read.”

Austen "The person, be it gentleman or lady, who has not pleasure in a good novel, must be intolerably stupid."
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* http://keith-wood.name/maxlength.html s
French initialisation for the jQuery Max Length extension ESE LT
Written by Keith Wood (kbwood{at}iinet.com.au) April 2012. */

(function($) { // hide the namespace

$.maxlength.regional['fr'] = {
feedbackText: '{r} de caractéres restants ({m} maximum) ',
overflowText: '{o} de caractéres trop ({m} maximum)' AR
}i
$.maxlength.setDefaults ($.maxlength.regional['fr']);
EA B LG
EOANME

}) (jQuery) ;
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$.maxlength.setDefaults ({max: 300, truncate: false});
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/* Check the length of the text and notify accordingly. */

_checkLength: function() ({ RERITER
var value = this.element.val();
var len = value.replace(/\r\n/g, '~~').replace(/\n/g, '~~').length;

this.element.toggleClass (this._fullClass, len >= this.options.max) .
toggleClass (this._overflowClass, len > this.options.max);

1§ textarea if (len > this.options.max && this.options.truncate) { < BAYE
B HERTS // Truncation i
var lines = this.element.val().split(/\r\n|\n/);
value = '';

var i = 0;
while (value.length < this.options.max && i < lines.length) {
value += lines[i].substring(
0, this.options.max - value.length) + '\r\n';
i++;
}
this.element.val (value.substring (0, this.options.max));
this.element[0].scrollTop =
this.element[0].scrollHeight; // Scroll to bottom

len = this.options.max; ERIBTE
} LR E AT
this. feedbackTarget.toggleClass ( R

this._fullClass, len >= this.options.max).
toggleClass(this._overflowClass, len > this.options.max);
var feedback = (len > this.options.max ? // Feedback
this.options.overflowText : this.options.feedbackText) .
replace(/\{c\}/, len).
replace(/\{m\}/, this.options.max).

replace(/\{r\}/, this.options.max - len). P RRRIBES
replace(/\{o\}/, len - this.options.max);
try {
this. feedbackTarget.text (feedback) ;
¥
catch(e) {
// Ignore
}
try {
this. feedbackTarget.val (feedback) ;
¥
catch(e) {
// Ignore 7014 B BHHL
} s 5
if (len >= this.options.max) { AFAEE

this._trigger('full', null, $.extend(this.curLength(),
{overflow: len > this.options.max}));
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/* Remove the maxlength textarea functionality. */ J EX destry R &
_destroy: function() {

if (this.feedbackTarget.length > 0) { MRERIH
if (this.hadFeedbackTarget) { BR, T
BB this.feedbackTarget.empty () .val('"'). ©0—0
RiETE css('visibility', ‘'visible').

removeClass ( (this.widgetFullName ||
this.widgetBaseClass) +

this._feedbackClass + ' ' +
this._fullClass + ' ' +
this._overflowClass) ;
}
else { ggg
this.feedbackTarget.remove () ; B
}
) edo3
ok
this.element.removeClass ( rIge
(this.widgetFullName || this.widgetBaseClass) + ' ' +
this._fullClass + ' ' + this._overflowClass).
unbind('.' + this.widgetEventPrefix) ;
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S.ajax.simulateHtml [ 'default'] = {delay: 500, wvariation: 1000, html: ''};
$.ajax.simulateHtml['test.html'] = {delay: 500, wvariation: 1000,
html: '<p>Try this i1nstead</p>'}:
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/* Simulate HTML loading. */ 4} TE X TR &t ZE= html £
$.ajax.simulateHtml = {}; eg

$.ajaxTransport ('html', function(options, originalOptions, jgXHR) ({
if (options.type === 'GET') {

var timer; 4} IR EE IR AT &
O48 GET return {
&3 send: function(headers, complete) { EMIER B LR
var fileName = options.url.replace( 4% #
[N/ (IMN/T1+)8/, '81); )
B FNEE var simulate = $.ajax.simulateHtml[fileName] ||
S.ajax.simulateHtml [ 'default'];
timer = setTimeout (function() { 43 SINEIR

complete (simulate.html ? 200 : 404,
i complete IEHHE‘> simulate.html ? ‘'success' : 'error',
{html: simulate.html});
}, Math.random() * simulate.variation + simulate.delay) ;

i

abort: function() {
clearTimeout (timer) ;

T O ftmsitmiEk
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Mouse jQuery Ul N

' mousedown i
D _mouseCapture i|
; HREME? o R B /NEER
' I — REEE &4
_mouseStart {:I
D mousemove — 537
. P— |
_mouseDrag D
! mouseup i
D " i
. P |
_mouseStop D
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S{'div.1tem') .draggable({distance: 5, delay: 100}) ;
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/* Styles for Max Length UI plugin v1.0.0 */
.kbw-maxlength-feedback {
margin: Oem Oem Oem 0.5em; ﬁ RiRTEZMER
font-size: 75%;
font-weight: normal;
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When Mr Bilbo Baggins of Bag End

lannounced that he would shorlly be

(celebrating his elevenly first birthday with a
of !

55 characters remaining (200 maxmum)

[When Mr Bilbo Baggins of Bag End
lannounced that he would shortly be i
celebrallng his. elevemy first bmnﬂay with a =

[When Mr Bilbo Baggins of Bag End
lannounced that he would shorlly be
lebratiog s oleventy.fst pkthday witie

When Mr Bilbo Baggins of Bag End
lannounced that he would shorlly be
celbrating s slsvenly first birthday with a
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var signatureOverrides = {

NEREEINME

options: {...}, Q—IJHB#F‘XA . _

i MRk —1TE
_create: function() {...},
_refresh: function(init) {...}, < RIF/NEREFRE
clear: function(init) {...}, < ERZHZ
_changed: function(event) {...}, <+— RETTFAEE
_setOptions: function(options) {...}, <— BENMEINAIE
_mouseCapture: function(event) {...}, < BERT A AFFIAHES

_mouseStart: function(event) {...}, <— FFIA—&KE

_mouseDrag: function(event) {...}, T —KRBRIERE

_mouseStop: function(event) {...}, < ER— %

toJSON: function() {...}, <— IBfHIRANLEEIR A JSON A

draw: function(sigJSON) {...}, <— 1RIEZZ BT JSON iR HIE

isEmpty: function() {...}, <— MHERBEREFLE

_destroy: function() {...} 47 BREZEE
Yi

)

$.widget ('kbw.signature', $.ul.mouse, signatureOverrides) ;
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{"lines":[[[38,85],[38,83],1[38,82],1[39,80],[40,76],

[41,73]1,1042,691,1[42,65],143,61],1[44,58],1[44,54],
[44,51],[45,48],[46,44],1[48,41],148,401]1,1049,37],
[51,36],[52,35],1[53,34],1[54,33],1[55,33]1,1[56,33],
[57,34]1,[58,36],1[159,39],1[61,43],[63,47],165,52],
[66,55],[66,59],[66,64]1,167,67],167,70]1,[67,72],
[67,73],[68,74],[69,74],[70,7411],
[[41,62],142,62],143,62]1,145,60]1,148,59]1, 154,561,
[60,54],[66,521,[71,511,1[177,5071,[80,501,183,497111}
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Extending Ajax Tests

rGlobals [ No try-catch

16.0) Gecko/20100101 Firefox/16.0

iin 2119 millisecond:
0 failed

Ajax simulation (0, 1,1)

Ajax not found (0, 1,1)
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asyncTest('Ajax simulation', function() { % A X
— ]
expect (1) ; EX—NFZMiK

A — A $.ajax('test.html’', {dataType: 'html', success: function(data) {
. I equal ($ (data) . text ( 'Try this instead', 'Ajax substitution'):
e start(); WisERAE
e 4}&& SN b
3 . . Ajax inggin
o qj’ X RE SR AR
)t h
asyncTest ('Ajax not found', function() { it
expect (1) ;
$.ajax('other.html', {dataType: 'html', success: function(data) {
ok(false, 'Page found');
MRHEN T ammi | p
TN }, error: function(jgXHR, textStatus, errorThrown) {
. ok (jgXHR.status == 404 && textStatus == 'error', 'Page missing');
start(); BRI B S A
Y1) bor ) fHiR

1),
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S('#textl') .maxlength('disable') ;

S ('#textl') .maxlength('enable') ;
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S.ajax.dlsableDataTvpes.push('html ') ;
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/* Disable Ajax processing. */ FEZIFREIESE
$.ajax.disableDataTypes = []; 5%

$.ajaxPrefilter('*', function(options, originalOptions, jgXHR) {

if ($.inArray(options.dataType, $.ajax.disableDataTypes) > -1) {
JgXHR.abort () ;

2% N A R X T
e @ i3

sem





OEBPS/Image00373.gif
S('#textl') .maxlength() .on( 'maxlengthfull', function(event, ui) {
S('#warning') .show() ;

11) .





OEBPS/Image00615.gif
S.ajax.dilisableDataTypes = S.map($.ajax.disableDataTypes, function(v) {
return (v == 'html' ? null : v);

1) .
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AR

/* Check the length of the text and notify accordingly. */
_checkLength: function() {

var value = this.element.val();
= value.replace(/\r\n/g, '~~').replace(/\n/g, '~~').length;

var len =
if (len >= this.options.max) {
this. trigger('full', null, $.extend(this.curLength(), ) ok
REH

{overflow: len > this.options.max}));

50

¥
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/* Transport image data. */
$.ajaxTransport('image', function(options, originalOptions, jgXHR) {

if ti .t === 'GET' && ti . \ o
i (\(grli:lzge)'/pe options.async) { BBl fE 6 2 jg@{gﬁx
RALERRS .. S ot
e
GET i&KAt send: function(headers, complete) {
image = new Image(); o B VR -
EX & X EKEH

function done(status) {
. if (image) {
P c
2 1F R 5E AR var statusText = (status == 200 ?

51 'success' : 'error');
var tmp = image;
image = image.onreadystatechange=
image.onerror = image.onload = null;
‘—(> complete(status, statusText, {image: tmp});
A complete (6 ) }
[E]33 ¥
gb image.onreadystatechange = image.onload = function() {
N N done (200) ;
WMa L EREA b
image.onerror = function() {
done (404) ;
Yi
image.src = options.url; .
}, hnEE &
abort: function() { <
AE (Amage) O smeimisk
image = image.onreadystatechange =
image.onerror = image.onload = null;
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// Global deftaults for maxlength
options: {

full: null // Callback when full or overflowing,
// recelives two parameters: the triggering event and
// an object with attribute overflow set to
// true 1f overflowing, false if not
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S('#textl') .maxlength({£full: function(event, ui)
S('#warning') .show() ;

11) .
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S('#slider') .slider('value', 25);
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S('#textl') .data("kbw-maxlength'). setOptions({...});
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("#textl') .data( 'maxlength') . setOptions({...});
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OEBPS/Image00378.gif
S(selector) .myplugin({myevent: function(event, ui) ({
if (ui.value > 10) {
event.preventDefault () ;
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S('#textl') .maxlength('enable');
S('#textl') .maxlength('disable') ;
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OEBPS/Image00626.gif
S.ajax({url: 'img/uluru.jpg', dataType: 'image', success: function(image)
S('#imgl') .replaceWith (image) ;
1) o,
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var lengths = $('#textl') .maxlength('curLength');
alert (lengths.remaining + ' characters remalining') ;
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/* Retrieve the counts of characters used and remalining.
@return (object) the current counts with attributes

used and remaining */ curL?ngth Tk
curLength: function() { IR £
var value = this.element.val();

var len = value.replace(/\r\n/g, '~~').replace(/\n/g, '~~').length;

return {used: len, remaining: this.options.max - len};
iy Q}i’i@%ﬁﬁﬁi&ﬁz
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if (this. trigger('myevent', null, {value: this.value})) {
// Only 1f not cancelled
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/* All lists. */

$.expr.filters.list = function(element) {
return /~(ol|ul)$/i.test(element.nodeName) ; EX:list £35S
}i

/* Emphasized text. */
$.expr.f11tefs.emphe.z.s:|.s = functl:lon(eler;ent) { % X :emphasis
} return /~(b|em|i|strong)$/i.test (element.nodeName) ; iR
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7E X:matches i%

/* Regular expression match of content. */
$.expr.filters.matches = function(element, i, match) ({
var flags = (match[3][0] || '') == '~' 2 'i' : ''; Foe
substring(flags ? 1 0), flags).
SIS AT
=

return new RegExp (match[3]
test (allText (element)) ;

}i
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// key and possibly options given, get cookie... J AhIBIEIR

options = value || $.cookie.defaults || {}; .
var decode = options.raw ? raw : decoded; ﬁﬁ% cookie f&
var cookies = document.cookie.split('; ');
for (var i = 0, parts; . :
(parts = cookies[i1] && cookies[i].split('=")); q} FRER cookie {6
i++) {
if (decode(parts.shift()) === key) {
return decode(parts.join('="'));
} MRGHHKE
s ? M3EE null

return null:
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// key and at least value given, set cookie... KERRE
if (arguments.length > 1 && (!/Object/.test( cookie
Object.prototype.toString.call(value)) || value == null)) {
options = S$.extend({}, $.cookie.defaults, options);

if (value == null) { e 2SR
W E E o

options.expires = -1; 3
cookie

if (typeof options.expires === 'number') {
var days = options.expires, 4} FRAE/IEGA IR
t = options.expires = new Date();
t.setDate(t.getDate() + days);

value = String(value);
RIFZERTS cookie 3
return (document.cookie = [ B
encodeURIComponent (key), '=', options.raw ?
value : encodeURIComponent (value),
options.expires ? '; expires=' +
options.expires.toUTCString() : '',
// use expires attribute, max-age i1s not supported by IE
options.path ? '; path=' + options.path : '',
options.domain ? '; domain=' + options.domain : '',

options.secure ? '; secure' : '!
lagedn( " 0
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var e = S.Event('click');
e.pageX = 10;

e.pageY = 20;

S(selector) .trigger(e) ;
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S.extend (S.cookie.defaults, {expires: 7});
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<ntml>
<head>
<title>QUnit basic example</title>
<link rel="stylesheet"
href="http://code.jquery.com/qunit/qunit-git.css"/>
<script src="http://code.jquery.com/qunit/qunit-git.js"></script>

<script>
test('a basic test example', function() {
var value = 'hi‘';
equal (value, 'hello', 'We expect value to be hello');
1)
</script>
</head>
<body>

<div id="qunit"></div>

<div id="qunit-fixture"></div>
</body>
</html>
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/* Regular expression match of content. */

$.expr.pseudos.matches = $.expr.createPseudo (function(text) ({ E X :matches %
return function(element) { fed
=R1a:0) var flags = (text[0] || '') == '~' 2 'i' : '';
PriReE return new RegExp (text.substring(flags ? 1 : 0), flags).
L test (allText (element) ) ;

1) ; EEHIEE HAITE
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PR

QUnit basic example

[C] Hide passed tests [C] Check for Globals [C No try-catch T WIRRIET

Mozilla/5.0 {(Windows NT 6.1; WOW64; rv:14.0) Geckof20100101 Firefox/14.0.1

bl
Tests completed in 78 milliseconds.

0 tests of 1 passed, 1 failed. \

WiRGe it

1. We expect value to be hello MR B

Expected: "hellc” -

Result: "21 PR L5 5
Diff- "hello” "hi®
Source: &file:///c:/keith/javascript/qunittest.html:10
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/* Retrieve all text content of an element.
@param element (element) the DOM element to get the text from
@return (string) the element's text content */

function allText (element) {

? o
return element.textContent \ \ element.innerText || MEXENE
$.text([element]) || ''; KX
}
/* Exact match of content. */
$.expr.filters.content = function(element, i, match) ({ W :content 3
return allText (element) == match[3]; i

Y.
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rFeast html?fi1lter=!'event
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Feat html?fi1lter=bagic
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(function($, document) {
47, FEREAEN
{

$.cookie = function(key, value, options)

// Rest of Cookie code appears here - .
}s 7 BA cookie

ZENEA g
}) (§Query, document); B
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S.cookie('introShown', null) :
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/* Retrieve all text content of an element. FBEXARE
@param element (element) the DOM element to get the text from IREX
@return (string) the element's text content */

function allText (element) {

return element.textContent || element.innerText ||
$.text([element]) || ''; N
} TE X :content
/* Exact match of content. */ ued
$.expr.pseudos.content = $.expr.createPseudo (function (text)
return function (element) ({
4
return allText (element) == text; 4} R NIEL LA
}i

1) .
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var Expr = Sizzle.selectors =

filters: {

3 s ¢J?E¥ﬁ&%&ﬂ
has: function( elem, i, match ) {

return !!Sizzle( match[3], elem ).length; L e
3, EE BB S
TTE
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REE
Bt

=

HE—
T
FES
ik

test('Options', function() { < @) ESGETMR

—

expect (12) ; © MR TE
var txa = init(); o
deepEqual (txa.maxlength('option'), {max: 200, truncate: true,

showFeedback: true, feedbackTarget: null,
feedbackTex ‘{r} characters remaining ({m} maximum)'

overflowText: '{o} characters too many ({m} maximum)', @13_4\55—'

onFull: null}, 'Initial settings'); HRAETE
equal (txa.maxlength('option', 'max'), 200,

‘Initial max setting'); BIE—NETEN
equal (txa.maxlength('option', 'truncate'), true, =

‘Initial truncate setting');

txa.maxlength('option', {feedbackText: 'Used {c} of {m}'}):
deepEqual (txa.maxlength('option'), {max: 200, truncate: true,
showFeedback: true, feedbackTarget: null,
feedbackText: 'Used {c} of {m}',
overflowText: '{o} characters too many ({m} maximum)',
onFull: null}, 'Changed settings');

equal (txa.maxlength('option', ‘'max'), 200,

'Unchanged max setting'); . .
equal (txa.maxlength('option', 'truncate'), true, MRS MER
‘Unchanged truncate setting'); LCe

txa.maxlength('option', {max: 100, showFeedback: false});
deepEqual (txa.maxlength('option'), {max: 100, truncate: true,

showFeedback: false, feedbackTarget: null,
feedbackText: 'Used {c} of {m}',

overflowText: '{o} characters too many ({m} maximum)',
onFull: null}, 'Changed settings');

equal (txa.maxlength('option', ‘max'), 100,
'Changed max setting');
equal (txa.maxlength('option', 'truncate'), true, S A A
'Unchanged truncate setting'); ? gféﬁ R
txa.maxlength('option', 'truncate', false); < =
deepEqual (txa.maxlength('option'), {max: 100, truncate: false,

showFeedback: false, feedbackTarget: null,
feedbackText: 'Used {c} of {m}',
overflowText: '{o} characters too many ({m} maximum)',
onFull: null}, 'Changed named setting');

equal (txa.maxlength('option', ‘max'), 100,
'Unchanged max setting');

equal (txa.maxlength('option', 'truncate'), false,
'Changed truncate setting');
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jQuery Max Length Tests

[ Hide passed tests [C] check for Globals [ No try-catch

0 (Windows NT 6.1; WOW64; rv:14.0) Gecko/20100101 Firefox/14.0.1

Tests completed in 65 milliseconds.
2 tests of 2 passed, 0 failed

1. Set Defaults (0, 2, 2)

1. Initial max

2. Changed max





OEBPS/Image00259.jpg





OEBPS/Image00258.jpg
tlE—
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<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/htmld/strict.dtd">

<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;charset=utf-8">

<title>jQuery Max Length Tests</title> ‘ i

<link type="text/css" rel="stylesheet" 4—0 nEE QUnit
href="http://code.jquery.com/qunit/qunit-git.css">

<script type="text/javascript" .
src="http://code.jquery.com/qunit/qunit-git.js"></script> In& jQuery
3 e : i i@

<script type="text/javascript -
src="http://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/1.8.0/jquery.min.js">

</script>

<script type="text/javascript" src="js/jquery.maxlength.js"></script>

<script type="text/javascript">

$(function() { Qj EX—NR
test ('Set Defaults', function() {
expect (2) ;
init(); REWE
equal ($.maxlength._defaults.max, 200, 'Initial max'); o HHE
gD $.maxlength.setDefaults ({max: 300});

equal ($.maxlength._defaults.max, 300, 'Changed max');
$.maxlength.setDefaults ({max: 200});
)i
}) i

function init(settings) {

return $('#txa').val('').maxlength('destroy').maxlength(settings);
}
</script>
</head>
B QUnit IR R
<body> 2R
<div id="qunit"></div>
<div id="qunit-fixture"> HMEMRTER
<input type="text" id="fbkl"><span id="fbk2"></span> X5
<textarea id="txa" rows="3" cols="30"></textarea>
</div>
</body>

</html>
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S{('fi1eldset:has(1nput.error) ') ...
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var Expr = Sizzle.selectors =

}_;x.s;eudos: { FRig—MEl s
. N EHEIEE R
"has": markFunction (function( selector ) {
return function( elem ) {
s return Sizzle( selector, elem ).length > 0;
e i s
R . E
# ' E Ty
o
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S.localise('greeting', 'en-AU');
S('#greet') .text (greeting) :
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S({'input:checkbox:checked')
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S('p:has(:emphasis) ') ...
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When Mr Bilbo Baggins of Bag End [#]
announced that he would shortly be B
celebrating his eleventy-first birthday with a [
party of special magnificence, 54 characters rernaining (200 maximurm)

55 characters
remaining {200
maximurm

When Mr Bilbo Baggins of Bag End
announced that he would shortly be |
celebrating his eleventy-first birthday with a )
party of special magnificence,

WWhen Mr Bilbo Baggins of Bag End [&]
announced that he would shortly be
celebrating his eleventy-first birthday witha [
pa i ifi &

7&915;3&@%
When Mr Bilbo Baggins of Bag End %l

announced that he would shortly be 3
celebrating his eleventy-first birthday with a [
of special magnificence,
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S('#content input + label') ...
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opacity: 0.5;





OEBPS/Image00033.gif
S('li:middle', list)...
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S('p:has(b | 1 | em | strong)')...
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.watermark { color: #888: }
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jQuery Watermark
Keith| Your lastname
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L
jQuery
K

<html>

<head> UESEEEE =3

<title>jQuery Max Length Basics</title>

<link type="text/css" href="jquery.maxlength.css" rel="stylesheet">

<script type="text/javascript"
src="http://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/1.8.3/jquery.min.js">

</script>

<script type="text/javascript" src="jquery.maxlength.js"></script>

<script type="text/javascript">

$ (function() { nEiEY
$ ('#maxLength') .maxlength() ; I A 2 55

I I —ATE

</script> N

</head>

<body>

<hl>jQuery Max Length Basics</hl>
<p>This page demonstrates the very basics of the

<a href="http://keith-wood.name/maxlength.html">jQuery

Max Length plugin</a>.

It contains the minimum requirements for using the plugin and

can be used as the basis for your own experimentation.</p>
<p>For more detail see the <a href="http://keith-wood.name/

maxlengthRef.html">documentation reference</a> page.</p>

<p><span class="demoLabel">Default max length:</span>

<textarea id="maxLength" rows="5" cols="50"></textarea></p> <~4‘ _
</body> 6 BR
</html> TR
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#
i JQuery @

<!DOCTYPE HTML PUBLIC *-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
*http: //vnne. w3 org/TR/htmld/strict . dtd™> gKENEES
<henl>
<head>
<title>jquery Watermarke/citle>
<Link type-"text/css® href-jquery.vatermark.css® rel:’stylesheet's <
<script types"text/javascript*
sro="http://ajax.googleapis. con/ajax/1ibs/query/1.8.3/jquery nin. js*>
</seript>

<script type<rtext/javascript® src-*jquery.vatermack.je’></scripts <
Sscript> typestext/davascripts
% pom gt | 40+ tnput.vaark!) -vaternark() ; iy KED
2 Q $(dsubnic) .click(function() ( © HAKEES i
$('input.wmark') .clearWatermark(); <
alert('Welcome ' + §('#first').val() + ' ' + §$('Mlast').val());
P 5" input.wmark*) bluz () °
i Eane MERAKED
</seript> HEKED
rnescs
<body>
“hl>jouery Watermarke/hl> © EHMHEHR
P o]
<input types"text: id='first’ class-'vaark' titlesryour fizat name>
<input type="text' id='last" class=‘wmark' title="Your last name
<input type="button* id="submit® value Submit®>
</p>
</body>

</html>
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$.fn.clearWatermark = function() 4}
> return this.each(function() { EXEHEN @ WREMER

& var field = $(this); b
01‘ﬁ$§& if (field.val() field.attr('title')) { < BRI
field.val(''); <
¥ Onne

N
i
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var 1ntroShown = S.cookie('introShown') :
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1f (typeof language != 'object' && typeof language != 'string') {
complete = async;
async = timeout;
timeout = path;
path = loadBase;
loadBase = language;

ABIEFHE (AR

language = '';
}
if (typeof loadBase != 'boolean') {
complete = async;
async = timeout;
timeout = path;
path = loadBase;
loadBase = false;

4h3R R A B AR
MRS (FTIED

}
if (typeof path != 'string' && !S$.isArray(path)) {
complete = async;
async = timeout;
timeout = path;
path = "%,

AhIE—ANERLE
(AJi%)
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$.localise = function( <—@) F M localise e

packages, language, loadBase, path, timeout, async, complete) {
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var localisePkg = function(pkg, lang) {
var files = []; Aiibai g

if (settings.loadBase) { R !
} files.push(paths[0] + pkg + '.js'); gi;ﬁ)‘“mﬁ

if (lang.length >= 2) { e
files.push(paths[1] + pkg + '-' + 4} IMBGES A
g

lang.substring(0, 2) + '.Jjs');

if (lang.length >= 5) { MEES XA
files.push(paths[1] + pkg + '-' + o1k

lang.substring (0, 5) + '.Jjs');

}
var loadFile = function() {
S.ajax($.extend (opts, {url: files.shift(), %nmrﬁu;ﬁi#
complete: function() { . .
if (files.length == 0) { ”:‘i\ﬁﬁﬂ?&ﬁkﬁ’fﬁﬂﬁi
if ($.isFunction(settings.complete)) { =13

settings.complete.apply (window, [pkg]l);

else {
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}
if (typeof timeout != 'number') {

complete = async; LT RR Y B i8]
async = timeout; (RIED
timeout = 500;
) 3B SR
if (typeof async != 'boolean') { (AIi®
complete = async;
async = false; RELIEE
} 317
var settings = (typeof language != 'string' ? $.extend(
{loadBase: false, path: '', timeout: 500, async: false},
language || {})
{language: language, loadBase: loadBase, path: path,
timeout: timeout, async: async, complete: complete});
var paths = (!settings.path ? ['' FE]
($.isArray (settings.path) ? settings.path : 4% FRELERRE B

[settings.path, settings.path]));

var ?-Dts :tfasylzif setE‘lngs.i?%mc, dataType: 'script', 4% }Eﬁ'AjaXEFﬁW
imeout: settings.timeout}; BRI
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S.localize = S.localise:
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loadFile();
) d_b R P R — At
PH)) g
}
loadFile() ; =\ NE—
y i FRRLES BUE
var lang = normaliseLang ( &
settings.language || $.localise.defaultLanguage) ;
packages = ($.isArray(packages) ? packages : [packages]);
for (var i = 0; i < packages.length; i++) { . e
localisePkg(packages[i], lang); gﬁ;ﬁw#m%ﬁﬂﬂ%
o3
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$.fn.watermark = function(options) {
i : 'watermark'}, options || {}):

gb options = S$.extend({watermarkClass =

s . return this.focus (function() {

REIRTR var field = $(this); Q_‘B YR FREY it
if (field.val() == field.attr('title')) { -=1:0) B

MR YFRRAIZ field.val('').
& AL RF removeClass (options.watermarkClass) ; 4% B
} & LA
}) .blur (function() {
var field = s$(this); 4} W R Ao S A
if (field.val() == '') {
MR Az gp field.val(field.attr('title')).
addClass (options.watermarkClass) ; e

S

3
}).blur();
¥ " O menra





OEBPS/Image00245.jpg
».cookie('introShown', true, {expires: 30, domain: 'example.com',
path: '/', secure: true, raw: truel}):
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S.cookie('introShown', true) :
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(function($) { // Hide scope, no $ conflict
the rest of the code appears here

}) (jQuery) ; <—@ LEVARTE EHEZTY
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Your first name

Your last name

[_Submit

Keith

Submit

Keith

Your last name
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S('#myDiv') .animate ({backgroundColor: '#DDFFE8'}) ;
S('#myDiv') .animate ({width: 200, backgroundColor: '#DFE'}) :
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var 1ntroShown = S.cookie('introShown') :
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/* Check the length of the text and notify acecordingly.
@param target (jQuery) the control to check */

_checkLength: function(target) { WEMATN
var inst = target.data(this.propertyName) ; EiE&H
var value = target.val();
var len = value.replace(/\r\n/g, '~~').replace(/\n/g, '~~').length;
if (len >= inst.options.max && $.isFunction(inst.options.onFull)) {

inst.options.onFull.apply(target, [len > inst.options.max]); <P‘1)
} "
Y, VA A (2198 25 40
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S.cookie('introShown', null):
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$('#textl') .maxlength({onFull: function (overflow) (
S ('#warning') .html (overflow ? 'Overflowed' : 'Full').show();
1}
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/* Start a new line. % mouse
12 m_ |
@param event (Event) the triggering mouse event */ Start &2
_mouseStart: function(event) {
this.offset = this.element.offset();

this.offset.left -= document.documentElement.scrollLeft || T
HE document.body.scrollLeft; BARE
Er-T= this.offset.top -= document.documentElement.scrollTop ||
document .body.scrollTop;
this.lastPoint = [this._round(event.clientX - this.offset.left),
this._round(event.clientY - this.offset.top)];
this.curLine = [this.lastPoint]; tlE—
this.lines.push(this.curLine); 4%%%52&—

b T
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S.cookie('introShown', true) :
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/* Track the mouse. Eﬁ%_mouseDrag
@param event (Event) the triggering mouse event */ J III%[
_mouseDrag: function(event) {

var point = [this._round(event.clientX - this.offset.left),
this._round(event.clientY - this.offset.top)];
this.curLine.push (point) ; T E SRS

this.ctx.beginPath() ;
I —AMiE this.ctx.moveTo(this.lastPoint[0], this.lastPoint[1]
this.ctx.lineTo(point[0], point[1l]);
E%ﬁ“ 2] this.ctx.stroke(); J FhEHFRY £
this.lastPoint = point; —MIE
3,
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S.cookie('introShown',

true,

{expires:

30,

vath:
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S('#map') .gMap({zoom: 4,
markers: [{address: 'Brisbane, Australia',
html: 'Brisbane, Australia', popup: true}]
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/* Retrieve the counts of characters used and remaining.
@param target (jQuery) the control to check
@return (object) the current counts with attributes

used and remaining */ qurLength FiEBERE

_curLengthPlugin: function(target) {

var inst = target.data(this.propertyName) ;
var value = target.val();
var len = value.replace(/\r\n/g, '~~').replace(/\n/g, '~~').length;

return {used: len, remaining: inst.options.max - len};
PEAEELTRS

b, E
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S('#preferences i1nput + label') ...
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iQuery 2243

Query

IR AR 55 25

ajax(--)

I E R

l HETARE

BRI EHE

XMLHttpRequest

VIR B

Llis a)ameﬁn%‘

RS ajax Transport]
pEruREive S )

B ajaxSetup il
AR
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/* Styles for Max Length plugin v2.0.0

.maxlength-feedback {
margin-left: 0.5em;
font-size: 75%;

}

.maxlength-full ({
background-color: #fee;

}

.maxlength-overflow ({
background-color: #fcc;

}

.maxlength-disabled {
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S('#example 11') .bind('click', function() {
S(this) .remove();

1) .
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Accordion

~ Section 1 A button element
Mauris mauris ante, blandit et, ultrices a, suscipit Cholet Choice 2 |SChaicsis

eget, quam. Integer ut neque. Vivamus nisi metus,
molestie vel, gravida in, condimentum sit amet, nunc.

Nam a nibh. Donec suscipit eros. Nam mi. Proin viverra Autocomplete
leo ut odio. Curabitur malesuada. Vestibulum a velit
eu ante scelerisque vulputate.
Slider
» Section 2
» Section 3
Datepicker
Tabs (f .
N May 2012 o
— |
“ First ‘ Second Third ‘ Su Mo Tu We Th Fr Sa

|2l all 4.5
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed

. R [ EE
do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna
aligua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation 13| 14| 15| 16/ 17| 18| 18

ullamco laboris nisi ut aliguip ex ea commodo consequat. 20/ 21 22/ 23/ 24/ 25/ 28

27 28 29 20 31

Dialog

& Open Dialog Progressbar

]

Overlay and Shadow Classes

Highlight / Error
Lorem ipsum dolor sit amet, Nulla nec tortor. Donec id elit quis purus
conse

Nam¢ Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur © Hey! Sample ui-state-highlight
venen: adipisicing elit, sed do eiusmod tempor style.
sceler| incididunt ut Iabore et dolore magna aliqua.

3R Din W

wulput; Ut enim ad minim veniam, quis nostrud
exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex

A Alert: Sample vi-state-error style.
Nulla | a3 commodo consequat.

Mam .orem
ipsu risus,
COMMUUU VItde; PITEarend NS, pUsuere eu; peueswora et fortor,
Danecid elit quis purus consectetur consequat.
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Behaviour.register ({
'ftexample 1i': function(e) {
e.onclick = function(){
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/* End a line. =
@param event (Event) the triggering mouse event */J En%_mouseStop g
_mouseStop: function(event) {
this.lastPoint = null;
this.curLine = null; 43 SER E—ANEFngk

this._changed(event) ;

3 4} IARERERIE
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this.parentNode.removeChild(this) ;
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/* Remove the plugin functionality from a control. W destroy
@param target (element) the control to affect */ R
_destroyPlugin: function(target) {
target = $(target);
if (!target.hasClass(this.markerClassName)) {

return; ﬁﬁ‘%#i’ﬁﬁﬂﬁ
} WHIIE
var inst = target.data(this.propertyName) ;
if (inst.feedbackTarget.length > 0) {

if (inst.hadFeedbackTarget) { %%Fﬁﬁ&%
inst.feedbackTarget.empty () .val('"'). =4
css('visibility', ‘'visible').
removeClass (this._feedbackClass + ' ' +
this._fullClass + ' ' + this._overflowClass);
}
else {
inst.feedbackTarget.remove () ;
}
) ﬁ BRI
target.removeClass (this.markerClassName + ' ' +
this._fullClass + ' ' + this._overflowClass).

removeData (this.propertyName) .
unbind ('.maxlength');
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/* Check the length of the text and notify accordingly.
@param target (jQuery) the control to check */
_checkLength: function(target) ( ﬂ;ﬁﬁ-ggg‘
var inst = target.data(this.propertyName) ; o
var value = target.val();
var len = value.replace(/\r\n/g, '~~').replace(/\n/g, '~~').length;
target.toggleClass (this._fullClass, len >= inst.options.max) .
toggleClass (this._overflowClass, len > inst.options.max);
fEtextarea if (len > inst.options.max && inst.options.truncate) {

LR ESE // Truncation FIACA
RS var lines = target.val().split(/\r\n|\n/); W
value = '';
var i = 0;

while (value.length < inst.options.max && i < lines.length) {
value += lines([i].substring(
0, inst.options.max - value.length) + '\r\n';

i++;
}
target.val (value.substring (0, inst.options.max));
// Scroll to bottom
target[0] .scrollTop = target([0].scrollHeight;

len = inst.options.max; ERIBEELEE

! SRS

inst.feedbackTarget.
toggleClass(this._fullClass, len >= inst.options.max).
toggleClass (this._overflowClass, len > inst.options.max);

var feedback = (len > inst.options.max ? // Feedback
inst.options.overflowText : inst.options.feedbackText).
replace(/\{c\}/, len).
replace(/\{m\}/, inst.options.max) . EEFIRT
replace(/\{r\}/, inst.options.max - len). RiEEe
replace(/\{o\}/, len - inst.options.max);
try {
inst.feedbackTarget. text (feedback) ;
}
catch(e) {
// Ignore
1
try {
inst.feedbackTarget.val (feedback) ; EAEN
: FHTEA
catch(e) {
// Ignore
}
if (len >= inst.options.max && $.isFunction(inst.options.onFull)) {

inst.options.onFull.apply(target, [len > inst.options.max]);
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/* Clear the signature area. .
@param init (boolean, internal) true if initialising */ clear 773%

clear: function(init) { RYEREY
this.ctx.fillRect (0, O,
this.element.width(), this.element.height()) ;43 ErrE
if (this.options.guideline) {
this.ctx.save();
this.ctx.strokeStyle = this.options.guidelineColor;
IR this.ctx.linewidth = 1;
this.ctx.beginPath() ;
this.ctx.moveTo (this.options.guidelineIndent,
this.element.height() - this.options.guidelineOffset);
this.ctx.lineTo(
this.element.width() - this.options.guidelineIndent,
this.element.height() - this.options.guidelineOffset);

this.ctx.stroke();
this.ctx.restore() ;

} J TERREEEZTENX
this.lines [1;

if (!init) z
Ehie._shangedlli WSREAIAI, WA
} change =44
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<div class="slider-wrapper">
<div id="glider" class="nivoSlider">
<img src="images/slidel.jpg" alt=""
<img src="images/slide2.jpg" alt=""

title="You can add captions too...

<img src="images/slide3.jpg" alt=""
</div>
</div>

/>

/>

/>





OEBPS/Image00457.jpg





OEBPS/Image00004.jpg
Validating a complete form

Firstname

Lastnarne ar oW lastname

Usernarme m Your Userharme rnust consist of at least 2 characters
Passward ene Your password must be at least 5 characters long
Canfirm Flease enter the same password as above
password

Ermnail @example.com a valid email address

Flease agree to (. Please accept our policy

our policy

I'd like to receive
the newsletter
Topics (select at least two) - note: would be hidden when newsletter isn't selected, but is visible here for the
derno
Marketflash
O Latest fuzz
[ Mailing list digester

Flease select at least two topics you'd ke to receive.
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{"lines":[[[38,85],[38,83],1[38,82],1[39,80],[40,76],

[41,73],[42,69],[42,65],[43,61],1[44,58],1[44,54],
[44,51],[45,48],[46,44],1[48,41],148,401]1,1049,37],
[51,36],[52,35],1[53,34],1[54,33],1[55,33]1,1[56,33],
[57,34]1,[58,36],1[159,39],1[61,43],[63,47],165,52],
[66,55],[66,59],[66,64]1,167,67],167,70]1,[67,72],
[67,73],[68,74],[69,74],[70,7411],
[[41,62],[42,62],[43,62],145,60],148,59],1[54,561],
[60,54],[66,521,[71,511,1[177,5071,[80,501,183,497111}
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/* Draw a signature from its JSON description.
@param si1gJSON (object) object with attribute lines

being an array of arrays of points or

draw 737EH
(string) text version of the JSON */ Jlr_fl?f( TIiER]
draw: function(sigJSON) {

thls clear(true);
PN #ﬁgb (typeof sigJSON == 'string') {

sigJSON = $.parseJSON(sigJSON) ; 4} M EEN
thls.lines = sigJSON.lines || [1;
var ctx = this.ctx;

S.each(this.lines, function() {
ctx.beginPath() ; 4} oLk
$.each(this, function(i) {

ctx[1i == 0 ? 'moveTo' : 'lineTo'] (this[0], this[1]);
s

ctx.stroke();

‘1 J fih% change =4
this._changed() ;
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S('#si1gn') .signature('clear?') ;
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/* Convert the captured lines to JSON text.

@return (string) the JSON text version of the lines */ pnghlfﬁ%HQ
todSON: function() { EH
return '{"lines":[' + $.map(this.lines, function(line) {
return '[' + $.map(line, function(point) { 4} SR
AR gD return '[' + point + ']';
S o+l
o+ t1};

3





OEBPS/Image00711.jpg





OEBPS/Image00708.jpg
else {

data.clickNumber = 1; E:‘)':"J, BERE
data.lastClick = event.timeStamp; RE
x}rar result = false; J HIEBIFRERE
if (data.clickNumber == data.clickCount) {
event.type = $.event.special.rightmulticlick.eventType;
. result = data.handler.apply(this, arguments);
AP g” .
S

return result;
} " @ EmsR
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var jJsonText = S('#sign') .signature('todJSON') ;
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event.timeStamp = event.timeStamp || new Date().getTime();
if (event.timeStamp - data.lastClick <= data.clickSpeed) {

ﬂ-g%ﬁﬁ } data.clickNumber++; EEpbkinn, HES
g1 FRE
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Please sign here:

SELRUERIL

Please enter your signature
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/* Remove the signature functionality. */ qj destroyﬁi%ﬂﬁ?_ﬁ%l

_destroy: function() {
this.element.removeClass ( e
this.widgetFullName || this.widgetBaseClass) ;43 LEJEIRIES
$(this.canvas) .remove() ;
this.canvas = this.ctx = this.lines = null; %ﬁl‘%canvas

this. mouseDestroy () ; 4%
; RIS
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/* Add collection functions for these events. */
$.each([$.event.special.rightclick.eventType,
$.event.special.rightmulticlick.eventType],
function (i, eventType) {
$.fn[eventType]l] = function(data, fn) {
if (fn == null) {
tE fn = data;
BERE data = null;
}
return arguments.length > 0 ?
this.on(eventType, null, data, £fn)
this.trigger (eventType) ;

q?)mgﬁaszﬂ
Q—é AR

B n s fil 42
ShFRES
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/* Add support for right mouse click. */
ﬁ &= click

S.event.special.click = {
/* Add a right-click event handler. SRR
@param data (object, optional) any data values passed to the bind

@param namespaces (string[]) any namespaces passed to the bind */

setup: function(data, namespaces) {

TELE— $(this) .addClass('right-clickable').
$.event.special.click.handler) ;

NEHRY] bind('contextmenu',
=104 return false; MHnEtiAS ﬁi?‘]%ﬂ?{*
& prsamss mE
/* Destroy the right-click event handler.
(string[]) any namespaces passed to the unbind*/

@param namespaces
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1f ($('#s1ign') .signature('isEmpty')) {
alert ('Please enter your signature');
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TRGE AR
oL

teardown: function (namespaces) { ‘%iﬁ-
1

$(this) .removeClass('right-clickable'). A&
unbind ('contextmenu', $.event.special.click.handler); -
return false; HFENSEIA
i AL
R

/* Implement the actual event handling.
@param event (Event) the event details
@return (boolean) false to suppress default behaviour */
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/* Determine whether or not any drawing has occurred.
@return (boolean) true if not signed, false if signed */J
isEmpty: function() {

return this.lines.length == 0; 4}
. BEARTS

isSEmpty 753509
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S('#myDiv') .elick (function(event) {
alert('Clicked ' + (event.which == 3 ? 'right' : 'left') +
' mouse button');
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S ('#myDiv') .rightclick (function()
// Handle a right-click
1) .
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teardown: function (namespaces) {
$(this) .removeClass ('right-clickable');
Y

67) —EsE

IR
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S('#multiRightClick').
bind('rightmulticlick', function(event) {
S('#multiOutcome') .val (S ('#multiOutcome') .val() +
'Right-double-clicked\n') ;
return false;
}) .
bind('rightmulticlick', {clickCount: 3}, function(event) {
S('#multiOutcome') .val (S ('#multiOutcome') .val() +
'Right-triple-clicked\n');
return false;

1Y)





OEBPS/Image00695.jpg
/* Provide an event for a right mouse multi click. */
$.event.special.rightmulticlick = { ENASREY
R

/* The type of event being raised. */

eventType: 'rightmulticlick', 43 GEEGRR

/* Initialise the right-multi-click event handler.
@param data (object, optional) any data values passed to the bind
@param namespaces (string[]) any namespaces passed to the bind */

setup: function(data, namespaces) { FATELE—AE
$(this) .addClass('right-clickable!'); HEgAIEE 1L
i
B—1EHN
/* Initialise the settings. E

@param handleObj (object) details about the binding */
add: function(handleObj) {
o var data = $.extend({clickCount: 2, clickNumber: 0,
%E§1‘Fg> lastClick: 0, clickSpeed: 500,
HOEHR handler: handleObj.handler}, handleObj.data || {});
var id = $.event.special.rightmulticlick.eventType +
handleObj.guid;
$(this).data(id, data).
bind ('contextmenu.' + id, {id: id}, SRERARANAER
$.event.special.rightmulticlick.handler) ; B
},

/* Remove the settings.

@param handleObj (object) details about the binding */
remove: function(handleObj) { B4
var id = $.event.special.rightmulticlick.eventType + 4};‘%}2
handleObj.guid;

$(this) .removeData (id) .unbind('contextmenu.' + id);

i FRAREIRFNR

AR AR
/* Destroy the right-click event handler.

@param namespaces (string[]) any namespaces passed to the unbind*/
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S.event.rightclickDisabled = S.event.rightclickDisabled.add('#elemID')
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S.event.rightclickDisabled =
S.event.rightclickDisabled.filter (' :not (#felemID) ')
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Right click here 2 or 3 times
'

L/

Right-double-clicked
Right-double-clicked
Right-triple-clicked
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$.event.rightclickDisabled = $([1); ﬂﬁmi%
B

/* Provide an event for a right mouse click. */
$.event.special.rightclick = {

/* Implement the actual event handling.

@param event (Event) the event details

@return (boolean) false to suppress default behaviour */
handler: function(event) {

if ($.event.rightclickDisabled.length &&

MRZTE $(this) .is($.event.rightclickDisabled)) {

E5FRH event.stopPropagation () ; Lo
event.preventDefault() ; EE'IJ: -
return; gz

}
event.type = $.event.special.rightclick.eventType;

return $.event.dispatch.apply(this, arguments) ;
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$.event.special.rightmulticlick = {

/* Implement the actual event handling.
@param event (Event) the event details
@return (boolean) false to suppress default behaviour */

handler: function(event) { 2
; ; / ) AEREH
if ($.event.rightclickDisabled.length && fhame
ik § y 3 i i
=2H $(this) .is($S.event.rightclickDisabled)) {
) 2. 8% event .preventDefault () ;

, e K HEE LI

var data = $(this).data(event.data.id);
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S.ajaxSetup ({converters:
'csv table': csvToTable

1) o,
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S.ajax({url: 'quotes.csv', dataType: 'csv table!,
success: function(table) {
S('#tableResult') .append(table) ;





OEBPS/Image00667.jpg





OEBPS/Image00670.jpg
/* Convert JavaScript CSV object into a HTML table.
@param csv (object) the CSV object

@return (jQuery) the data in a table */ J TE M 5 R ]
function csvToTable(csv) {
var table = '<table><thead><tr>';
for (var i = 0; i < csv.fieldNames.length; i++) { q}?i CSV &1&

table += '<th>' + csv.fieldNames[i] + '</th>';

}
table += '</tr></thead><tbody>"':
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for (var 1 = 0; 1 < csv.rows.length; 1++)
table += '<tr>';
for (var j = 0; j < csv.fieldNames.length; j++) {
table += '<td>' + csv.rows[i][j] + '</td>"';
}
table += '</tr>';
}

table += '</tbody></table>'; J BER TS
return $(table);
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User

jQuery

D bind

is special?

]

©
setup’

Handler

add

-1

D unbind

is special?

]

remove

0]
teardown

: First/last time only
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callback

dispatch

preDispatch
postDispatch

o

trigger
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(function($) { // Hide scope, no $ conflict

@ TEXHHRBHIR

/* Provide an event for a right mouse click. */

$.event.special.rightclick = { <—
1 ]
/* The type of event being raised. */ 4} RESHRR
eventType: 'rightclick',

/* Initialise the right-click event handler.
@param data (object, optional) any data values passed to the bind
@param namespaces (string[]) any namespaces passed to the bind */
setup: function(data, namespaces) ({
$(this) .addClass('right-clickable').
bind('contextmenu', $.event.special.rightclick.handler);

Y ETEEMBELE—S

/* Destroy the right-click event handler. il
@param namespaces (string[]) any namespaces passed to the unbind*/
teardown: function(namespaces) {
$(this) .removeClass ('right-clickable').
unbind ('contextmenu', $.event.special.rightclick.handler);
¥

/* Implement the actual event handling. MERE
@param event (Event) the event details SIEEE
@return (boolean) false to suppress default behaviour */

handler: function(event) {

event.type = $.event.special.rightclick.eventType;
return $.event.dispatch.apply(this, arguments); ERR A

g IS E

}) (jQuery) ;
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S('#myDiv') .on('rightclick', function(event) ({
alert ('Notified of event ' + event.type);

1) .
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Right click here

Netified of event rightclick

Lo ]
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// Custom selectors

? RNk RS
$.extend(S.expr[":"]1, {

R

s

// http://docs.jgquery.com/Plugins/Validation/blank

blank: function(a) {return !$.trim("" + a.value);}, FIT—_EEEE'EQ
// http://docs.jquery.com/Plugins/Validation/filled FH
filled: function(a) {return !!S$S.trim("" + a.value);},

// http://docs.jquery.com/Plugins/Validation/unchecked

unchecked: function(a) {return !a.checked;} <1—° ERIEPFE
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S('#myDiv') .slideDown('slow') ;
S('#myDiv') .animate({width: '20%', left: '100px'}):
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S{'"#myDi1iv') .animate({fontSize: '20px', backgroundColor: '#DDFFE8'}) :
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i

olith. Its

mmpact of this vast mo

|
sheer immensity dwarfs
everything around it. Uluru has

such a unique

sun has on its colours

ey

Most visitors would have se
photographs, or advertisements
featuring Uluru, but nothing

repares you for the physical

it is such a unique
the sun has on its colours






OEBPS/Image00547.gif
S('#aDiv') .animate({height: [300, 'bump'], opacity: 0.0}, 1000, 'runup');
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When Mr Bilbo Baggins of Bag End announced that he would
shortly be celebrating his eleventy-first birthday with a party of

special magnificence,

remaining (200 maximum)
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Tween.propHooks = { 4? L
_default: { FE RS

get: function( tween ) {
HKIAB var result; qggiﬁy]:
itaded ' B
p(SEES
if ( tween.elem[ tween.prop ] != null &&
(ltween.elem.style || BE—1
tween.elem.style[ tween.prop ] == null)){ BHE

return tween.elem|[ tween.prop 1;
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('#textl') .maxlength() ;
S('#textl') .maxlength({max: 4001}) ;
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// passing any value as a 4th parameter to .css will

// automatically attempt a parseFloat and fallback to a
// string if the parse fails so, simple values such as

// "10px" are parsed to Float. complex values such as

// "rotate(lrad)" are returned as is.

result = jQuery.css( tween.elem, tween.prop, false, "" );

N 5 "
?"_"Efg“ | // Empty strings, null, undefined and "auto"
HRE // are converted to 0.
return !result || result === "auto" ? 0 : result;

.

set: function( tween ) {
// use step hook for back compat - %iﬁiﬁ'ﬁfﬁ
// use cssHook if its there - use .style if its
// available and use plain properties where available

if ( jQuery.fx.step[ tween.prop ] ) {
ﬁg{b jQuery.fx.step[ tween.prop ]( tween );
jQuery 1.8 } else if ( tween.elem.style && ( tween.elem.stylel g
jQuery.cssProps[ tween.prop ]] != null || AR
jQuery.cssHooks[ tween.prop 1 ) ) {

jQuery.style( tween.elem, tween.prop,
tween.now + tween.unit );

Ei—4 } else {
B tween.elem|[ tween.prop ] = tween.now;
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/* Browser's default language. */
var defaultLanguage = new RegExp('”"' +

(navigator.language || navigator.userLanguage).substring(0, 2), 'i');
E X foreign i%
/* Foreign language elements. */ L]
$.expr.filters.foreign = function(element, i, match) {
var lang = $(element).attr('lang');
IRELTT return !!lang && (!match[3] ? !defaultLanguage.test(lang)
HiES new RegExp('”"' + match[3].substring(0, 2), 'i').test(lang));

FFEtiT }i
teE:





OEBPS/Image00311.jpg





OEBPS/Image00550.jpg
Most wisitors would

have seen A
photographs, or

advertisements
featuring Uluru, but
nothing prepares you
for the physical
inpact of this vast monolith. Its sheer immensity dwarfs

suarrthina arcund b TThin b cnrad ite rarutabion

Most wisitors would have seen
photographs, or advertisements A
featuring Uluru, but nothing _

prepares you for the physical
impact of this vast monolith. Tts
sheer immensity dwarfs
everything around it. Uluru has
acquired its reputation not just because it is such a unique

landform, but also because of the effect the sun has on its colours
and appearance.
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/* Browser's default language. */ @E#EJU'WﬁﬁﬁM‘E
var defaultLanguage = new RegExp('"' + = MIENFRE
(navigator.language | | navigator.userLanguage) .substring (0, 2), 'i');

/* Foreign language elements. */
$.expr.pseudos. foreign = $.expr.createPseudo (function(language) {

return function(element) { TE X foreign &
var lang = $(element).attr('lang'); %
_ return !!lang && (!language ? !defaultLanguage.test(lang)
IRERTT new RegExp('”"' + language.substring(0, 2), 'i').
=B test(lang));
}i a5y
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var maxlengthOverrides = { J INEREERIA Eotta

options: {...}, EI — A
_create: function() {...}, TE
_setOption: function(key, value) {...}, %E‘gjl\ﬁ
WIEBEANE _setOptions: function(options) {...}, TE R
E N PRI refresh: function() {...}, @U%ﬁd\
curLength: function() {...}, 4}#514:
BT _checkLength: function() {...}, % FRENH AT E A
R _destroy: function() {...}
. 4} BIRIEHTEE

$.widget ('kbw.maxlength', maxlengthOverrides) ;
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S('#myDiv') .animate({left: '50px', width: '-=50px'},
{duration: 500, easing: 'linear',6 complete: function() {
S('#myDivController') .attr('src', 'Aimg/expand.gif');
1) .
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var maxlengthOverrides =

47) TSN B
// Global defaults for maxlength
options: {
max: 200, // Maximum length 4} REEAEIR
... Other default settings
)
_create: function() {...},

// Other widget code
}i

/* Maxlength restrictions for textareas. R
Depends on jquery.ui.widget. */ ﬁ%ﬁﬁ;
$.widget ('kbw.maxlength', maxlengthOverrides) ;
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$.expr.match.POS = new RegExp ( <1—0 AR FTRE SRR

.expr.match.POS.source.replace(/odd/, 'odd|middle'), 'ig'); .
Sl v 5 ( | ) g EX:middle

o
/* Middle elements. */ RRARER
$.expr.setFilters.middle = function(elements, argument, not) ({
var firstLast : [elements.shift (), elements.pop()]; EETEE

} return not ? firstLast : elements; TEES
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S('#textl') .maxlength() .bind( 'maxlengthfull', function(event, uil) {

1) .
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.uluru { background-image: url (1mg/uluru.Jjpg) ;
background-position: 'left top'; }
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var lengths = S('#textl') .maxlength('curLength') ;
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(function($) { // Hide scope, no $ conflict
the rest of the code appears here HIEEZ
: e R B
}) (3Query) ; @ MENARE iy
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OEBPS/Image00077.jpg
var Expr = Sizzle.selectors = {

setFilters: {
o J EX last EEIEIERE
"last": function( elements, argument, not ) {

var elem = elements.pop();

return not ? elements : [ elem ]; 4} ERITT
1, ?%
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CLween.pos * (tween.end - tween.start) + tween.start
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var Expr = Sizzle.selectors = {

setFilters: {

EX:last E£E %
last: function( elem, i, match, array ) B

return i === array.length - 1; Y
a ?fE‘HEéﬁé Al
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JjQuery.easing = {

swing: function( p ) {
return 0.5 - Math.cos( p*Math.PI ) / 2;
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S{'"#mydiv') .animate({height:
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dean.edwards.name/packer/

my | veblog | about | contact | search

A JavaScript Compressor. version 3.0

Paste: Help

(function($) { // Hide scope, noc $ conflict

/* Max length manager. */

4
function MaxLength() { / %1—%1@
this.regional = []; // Available regional settings, indexed by language code

this.regional{''] = { // Default regional settings
feedbackText: '{r} characters remaining ({m} maximum)',
// Display text for feedback message, use {r} for remaining characters,
// {c} for characters entered, {m} for maximum -
overflowText: '{o} characters tooc many ({m} maximum)'

Clear

Copy:

Base62 encode [
Shrink variables

(function (8) {function MaxLength() {this.zregional=[];this.zegional('']={Eeedbacklext: ()

characters remaining ({m} maximum)',overflowTexc:'{c} characters too many ({m} |
3 *}ithis. defaults=

{max:200, truncate:crue, showFeedback:true, feedbackTarget inull, onFull:null};$.extend (this. defaulcs

,this.regional(''])}$.extend (MaxLength.prototype, / E‘xd%ﬁ‘%@'

{markerClassName: 'hasMaxLength',propercyName: 'maxlength’, feedbackClass:'maxlength-

feedback', fullClass:'maxlength-full', overflowClass:'maxlength-

overflow', disabledClass:'maxlength-disabled’,secDefaults:function(a){$.extend(this. defaults,al|
{}) ;return this}, attachPlugin:function(c,d){c=$(c);if(c.hasClass (this.markerClassName))
{returnjvar e={options:S.extend({},this. defaults),feedbackTarget:S([1)}; 2
c.addClass (this.markerClassName) .data(this.propertyName,e) .bind('keypress. '+this.propercyName, fun

Compression ratio: S136/11244-0.465
Decode |

Also available as .NET, perl and PHP applications.
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Name =
™ calendar. gif
™ calendar-blue.gif
™ calendar-green. gif
@detepickaasic.html
Dflara.datepick.css
:3hummlty‘datepick, css
[®jquery. datepick.css
iquery.datepick.ext.js
jquery.datepick.ext.min.js
|B)iquery.datepick.ext.pack.js
Eﬂ jquery.datepick.js
[Bliquery.datepick.lang.is
|2 iquery.datepick.lang.min.js
|2]iquery.datepick.lang.pack.js
| Sl iquery.datepick.min.js
jquery.datepick.pack.js
jquery.datepick. validation. js
[Bliquery. datepick. validation.min.js
|3 iquery.datepick. validation.pack.js
|2l iquery.datepick-af.js
|2]iquery.datepick-ar.js
|2liquery.datepick-ar-Dz.js

[S]iquery.datepick-zh-CN. js
|3 iquery.datepick-zh-HK.js
|2liquery.datepick-zh-Tw. js
Bredmund.datepick.css
asmoothness.datepick.css
Bui,datepick,css
gui-black-tie,datepick.css
Dui-bﬁtzer.datepick.css

:3 ui-ui-darkness.datepick.css
aui-m-lighmess.datepick. css
3 ui-vader.datepick.css
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S('#aDiv') .hide('1mplode') ;
S('#aDiv') .toggle('implode', {pieces: 25}, 1000,
function() { alert('Done'): }):
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Compilation was a success!

AddaURL 1y
Original Size:  10KB (2 9KB gzipped)
[T ——————
= Compiled Size: 4 83KB (148K gzipped)
Optimization © Whitespace only @ Simple ) Advanced Swved 51.65% of the onginal ze (48.96% o the gzipped size)
The code may also be accessed at
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>java -Jar \path\to\yuicompressor-2.4.7.jar -o Jjguery.maxlength.min.js
Jjguery.maxlength.js
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M CDN @
fnE
jQuery

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.0org/TR/html4/strict.dtd"> INEIELE CSS

<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;charset=utf-8">

<title>jQuery Max Length Basics</title>

<link type="text/css" href="jquery.maxlength.css" rel="stylesheet"> <

<script type="text/javascript"
src="http://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/1.8.0/jquery.min.js">

</script>

<script type="text/javascript" src="jquery.maxlength.js"></script> <

<script type="text/javascript"> ”Fiﬁﬁﬁﬂt
$ (function() { K5
$ ('#maxLength') .maxlength() ; EARBHE
i 31
</script>
</head>
<body>
<hl>jQuery Max Length Basics</hl> .
<p>This page demonstrates the very basics of the ?E?#Wuﬁﬂ
<a href="http://keith-wood.name/maxlength.html"> <! 353
jQuery Max Length plugin</a>.
It contains the minimum requirements for using the plugin and
can be used as the basis for your own experimentation.</p>
<p>For more detail see the
<a href="http://keith-wood.name/maxlengthRef.html">
documentation reference</a> page.</p> A
<p><span class="demoLabel">Default max length:</span> EUEQiﬁii
<textarea id="maxLength" rows="5" cols="50"></textarea></p>
</body>

</html>
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S('#aDiv') .animate({height: 300}, 1000, 'runup');
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Signature Returns

$ maxength setDefaults(settings)  MaxLength
object

$iselector).maxength('option’, jQuery

options) object

$iselector).maxength('option’, JQuery

name, value) object

Eapalibi] prAEIEsitl

Comments

BRI
Update the default instance settings to use with all max length /

instances

Update the settings for the max length instance(s) attached to the given
textarea(s) BH

Z
options (object) the collection of new settings. /

i
§(selector) .maxlength('option', {mwax: 300, truncate: false}):

Since 1.1.0 - previously you used the 'change' command \
A X 5

Update a particular setting for the max length instance(s) attached to
the given textarea(s)

nane (string) the name of the setting to change;
value {any) the new value of that setting.

§ (selector) .maxlength('option', 'max', 300):

Since 1.1.0 - previously you used the 'change’ command

)

B HR
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Name Type
max number
fruncate baolean

showFeedback boolean
or string
onFull function

B g

Default
200

true

true

null

A

Comments
o B
The maximum number of characters allowed in the textarea.

Setto £ rue to truncate any characters after the maximum allowed,

or false to only highlight the overflow. The textarea and the

feedback element are marked with classes to indicate their status

maxlength-full when at or past the maxdimum number of

characters and maxlength-ove rflowwhen past that maximum SR AS X 5

Since 1.0.2. <——’//

Set to true to show a countdown of characters usedfremaining. Set
to ‘active’ to only show the feedback when the textarea is hovered or

HHSRIETH
focussed, Othenwise no feedback is shown. See truncate for /

classes applied to the textarea and feedback element to indicate
their status.

Since 1.0.2 - 'active' added

This function is called when the textarea is full or averflowing. It
receives one parameter, being a Boolean value indicating that the
text is just full (false) or is overflowing (true).

§(selector) .naxlength({truncate: false,

anFull: function{overflowing) { / 'fﬁﬁg)}l‘&

alert({'This field is ' +
(overfloving ? 'overflowing' : 'full')):

e

Since 1.1.0.

LA
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Accordion Button

~ Section 1 A button element
Mauris mauris ante, blandit et, ultrices a, suscipit Sheend hsiinie
eget, guam. Integer ut neque. Vivamus nisi metus,
molestie vel, gravida in, condimentum sit amet, nunc. Autocomplete
Nam a nibh. Donec suscipit eros. Nam mi. Proin viverra —_——
leo ut odio. Curabitur malesuada. Vestibulum a velit Javes
eu ante scelerisque vulputate, x "
a P Jjavascript
» Section 2 Slider
» Section 3
Datepicker
Tabs
B September 2012
w“ First | Second | Third } Su Mo Tu We Th Fr Sa
1

Lorern ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed

do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna 21 i) o o | |
aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation 210 11 12 13 1415
ullamea laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat.

16/[ 17/ 18] 19|20/ 21/ 22
23]/ 24/ 25 26| 27 28/ 29
30

Dialog Progressbar

(@ Open Dialog [ ‘

Dialog Title x|

ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation

(
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt
ullamcao laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat.

ok Cancel
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jQuery Max Length @

A [Query plugin that applies a maximum length to & textarea

The current version is 1.1.0 and is available under the MIT licence For more dstail see the documentation referi
minimal page that you could use as a basis for your own investigations.

pags Orseea —

/ Y
Defaults mmmm i HES%

Default Settings

The max length functionality can easily be added to a textarea with appropriate default settings
‘You can also remove the max length functionality If itis no longer required, or disable or enable the field to receive input

Default max length hen Mr Biloo Baggins of Bag End announced that he wold shortly f:r:;“::“':;;n / 7~
e celebrating his eleventy-first birthday with a party of special il
magnificence,

Disable

Hids code

§ (' Bdefaulclength') .maxlength() 2 /
§ (' #reovalengeh! | .click (funotion () {
AF (§(this).texc() == 'Remove') (

§(this) .text ('Re-attach'):
$ (' fidefaulcLength') .waxlength(' destroy') ;

)
else {
$(this) .text | Remove ') :
§('#defaultlengeh') .waxlength() ;
)
n:

§('#disablelengrh') .click (function() (
if (9 (this).texc() == ‘Disahle’) {
% (this) .cexc (' Enakle') s
§ (' #detauitlengeh') maxlengch (' disable! ) ;
)
else (
3 (this) .text ('Disable’) ;
$('fdefaulclength') waxlength (' enable’):
)
"

You can override the defaults globally as shown below:

§.maxlength true)) s

Processed fields are marked with & class of h. b and are not re-proce iftargetted @ second time.

ARG

Usage / A BE

1. Include the jQuery library in the head section of your page.

<script type=Ttext/javascript” sre="http://elax.gongleapis.com/ajar/11bs/Iquery/1.8.3/Iquery.min.Is"></soript>

2. Download and include the jQuery Max Length CSS and JavaScript in the head section of your page.
<style type="text/css">iimport "jquery.maxlength.css”;</style:
<script type="ext/ srcen. Lengeh. 3
Alternately, you can use the minimised version jquery. maxlength.min. 3= (55K vs 109K, 1.7K when zipped)
3. Connectthe max length functionality to your textareas.
§ (selector) .maxlength(];
‘You can include custom settings as part of this process.
§ (melector) .maxlength({max: 300)):
For more detail see the reference page Or see a minimal page that you could use as a basis for your own

investigations
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S('#mydiv') .animate({height: 200, backgroundColor: ['red', 'linear']},
1000, '"easeInOutElastic!'):
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1. linear 2. swing 3. easelnQuad 4. easeOutQuad

5. easelnOutQuad 6. easelnCubic 7. easeOutCubic 8. easelnOutCubic

9. easelnQuart 10. easeOutQuart 11. easelnOutQuart  12. easelnQuint

13. easeOutQuint 14. easelnOutQuint  15. easelnExpo 16. easeOutExpo
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/* Bump easing. */

$.easing.bump = function(p) {
return (p < 0.5 ? Math.sin(p * Math.PI * 1.46) * 2 / 3 : bump £z

1 - (Math.sin((1 - p) * Math.PI * 1.46) * 2 / 3));

}i
/* Zigzag easing. */ ﬁZIgzag &
$.easing.zigzag = function(p) {

return 3 * (p < 0.333 ? p : (p < 0.667 ? 0.667 - p : p - 0.667));
¥

/* Runup easing. */
$.easing.runup = function(p) {
return (p < 0.333 ? p : 4}runupé§i}]
(p < 0.667 ? (p - 0.333) * 2 : (p - 0.667) * 3));

};

/* Flash easing. */

$.easing.flash = function(p) {
return Math.floor(p * 4 + 1) % 2; flash &zh

i
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17. easelnOutExpo  18. easelnSine 19. easeOutSine 20. easelnOutSine

21. easelnCirc 22. easeOutCirc 23. easelnOutCirc 24. easelnElastic

25. easeOutElastic 26. easelnOutElastic 27. easelnBack 28. easeOutBack

L

29. easelnOutBack 30. easelnBounce 31. easeOutBounce 32.easelnOutBounce
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e

1. linear 2. swing
HE X
3. bump 4. zigzag 5. runup 6. flash
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<script type="text/javascript'"> - .
¢ (function() { q} HEEEANRE

$ ("#myform') .validate ({
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for (var
for
>

EHRETEFE

EKHE—div

WEERARN
RBEAE

. _ ‘ _ @ EnE—thmEs

i =0; 1 < rows; i++) {

(var j = 0; J < cells; j++) {

var segment = el.clone().appendTo( 'body').wrap('<div></div>").
css({position: 'absolute', visibility: 'visible',

.
left: -3 * cellwidth, top: -i * cellHeight}). g'%;@“

parent () .addClass('ui-effects-implode') .
css({;}oosﬂ:lon: 'iabsolute.', overflow:.'hldden‘, q}iﬁﬁ%‘%&
width: cellWidth, height: cellHeight, 5
left: offset.left + j * cellWidth + E
(options.mode == 'show' ?
-(j - cells / 2 + 0.5) * cellwidth : 0),
top: offset.top + i * cellHeight +
(options.mode == 'show' ?
-(1i - rows / 2 + 0.5) * cellHeight : 0),
opacity: options.mode == 'show' ? 0 : 1}).
animate ({left: offset.left + j * cellwWidth + <
(options.mode == 'show' ? 0 : BEEER
-(3 - cells / 2 + 0.5) * cellwidth), FERTE
top: offset.top + i * cellHeight + fnEhiE
(options.mode == 'show' ? 0
—(i - rows / 2 + 0.5) * cellHeight),
opacity: options.mode == 'show' 2 1 : 0
}, options.duration || 500, completed);

segments = segments.add(segment) ;
BEX—B
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test('Text', function() { XA

var txa init({max: 20});
var rem = txa.nextAll('.maxlength-feedback'); LA
keyboard(txa, 'abcdefghij'); X&
equal (txa.val(), ‘'abcdefghij', 'Entered short text')
ok (!txa.hasClass ('maxlength-full'), 'Not full with short text');
MK ok (!txa.hasClass ('maxlength-overflow'),
AN 'Not overflow with short text'); BIE— truel
equal (rem.text(), '10 characters remaining (20 maximum)', false BiE
‘Feedback for short text');
keyboard(txa, 'klmnopgrstuvwxyz');
equal (txa.val(), ‘'abcdefghijklmnopgrst', 'Entered full text');
ok (txa.hasClass('maxlength-full'), 'Full with full text');
ok (txa.hasClass('maxlength-overflow'), 'Not overflow with full text');
equal (rem.text (), '0 characters remaining (20 maximum)'
'Feedback with full text');

backspace (txa) ;
equal (txa.val(), 'abcdefghijklmnopgrs', 'BS');

ok (!txa.hasClass('maxlength-full'), 'Not full with BS');

ok (!txa.hasClass('maxlength-overflow'), 'Not overflow with BS');

equal (rem.text (), 'l characters remaining (20 maximum)',

'Feedback with BS');
keyboard (txa, 'u');
equal (txa.val(), 'abcdefghijklmnopgrsu', 'More text');
ok (txa.hasClass('maxlength-full'), 'Full with more text');
ok (!txa.hasClass('maxlength-overflow'), 'Not overflow with more text');
equal (rem.text(), 'O characters remaining (20 maximum)',
'Feedback with more text');
// Truncate off

txa = init({max: 20, truncate: false}).val(''); ERRRARE RS

s st

function keyboard(input, chars) {
for (var i = 0; i < chars.length; i++) { q}mﬂaﬂiﬁ

var ch = chars.charCodeAt (i) ;
input.simulate('keydown', {charCode: ch}).
simulate('keypress', {charCode: ch}).
val (function(index, value) {
return value + chars.charAt(i);
3.
simulate('keyup', {charCode: ch});

}
J LR
function backspace (input) {

input.simulate('keydown', (keyCode: $.simulate.VK_BS}).
simulate('keypress', {keyCode: $.simulate.VK_BS}).
val (function(index, value) {
return value.replace(/.$/, '');

e
simulate('keyup', {keyCode: $.simulate.VK_BS});
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rules: {

firstName: 'required',
B A WA gb age: |

digits: true,
min: 18

)
1)a

</script>

<form id="myform" method="get">
<input type="text" name="firstName">
<input type="text" name="age">
<input type="submit" value="Submit">
</form>

R ITH—A
BFHKTF 18

FRERE
FINE
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MOSW would }Jave seen
photograpiis; or advertisements

featuring Tlury, but n

hthing
A

prepares you for the physical

impwvast manolith. Tts

sheer immensity dwarfs

acquired its reputation not just begause it is spch a unique
landfo t also betause of the effect the spn has (Nours

and appearance.

BRRRIRERAS
LEE2
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var rows = cells = options.pieces ?
Math.round (Math.sqrt (options.pieces)) : 3; T?ﬁ%’ﬁﬁ?ﬁ

options.mode = $.effects.setMode($(this), options.mode); &S showlhide
var el = $(this).show().css('visibility', 'hidden'); R

var offset = el.offset();

// Subtract the margins - not fixing the problem yet qzﬁg{mg%
offset.top -= parselnt(el.css('marginTop'), 10) || 0;

offset.left -= parselnt(el.css('marginLeft'), 10) || O;

var cellwidth = el.outerWidth(true) / cells;

var cellHeight = el.outerHeight(true) / rows;
var segments = $([1);
var remaining = rows * cells; completed
var completed = function() { // Countdown to full completion =133
if (--remaining == 0) {
options.mode == 'show' ? el.css({visibility: 'wvisible'})

el.css({visibility: 'visible'}) .hide();
if (options.complete) {

options.complete.apply(el[0]); // Callback 4% % FH R EE
}

segments.remove () ;
done () ; 4} IR
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Validating a complete fo

Firstname Please enter your firstname

Lastname Please enter your lastname

Username i Your usemame must consist of at least 2 characters
Password i Your password must be at least 5 characters long
Confirm Piease enter the same password as above
password

Email ‘@example.com ) | Please enter a valid email address

Please agree to O Please accept our policy
our policy

I'd like to receive
the newsletter

Topics (select at least two) - note: would be hidden when newsletter isn't selected, but is visible here for the
demo

Marketflash
[ Latest fuzz
[ Mailing list digester

Please select at least two topics you'd like to receive.
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<script type="text/jJavascript">
$ (function() {

$ ('#myform') .validate() ; . N
. T o BERTER

=/geripts

<form id="myform" method="get"> ﬁ%ﬁ%iﬁlﬁi
<input type="text" name="firstName" class="required">
<input type="text" name="age" class="digits" min="18">

S S =
<input type="submit" value="Submit"> igﬁﬁ’?fﬂq—
</form>
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var newEffects = !!S.effects.effect; // Using new effects framework?

if (newEffects) { {EFEmE
$.effects.effect.implode = function(options, done) {
=] , |'|J =~
fgi?; ; JQF:I#;H implodeIt.apply(this, arguments) ;
- = }i

%

LEliEER s sk &N, FRRRH

else { jQuery #5341
$.effects.implode = function(o) {
var options = $.extend({complete: o.callback}, o, o.options);
HEAERSAEE AN return this.queue (function() { BRI
NBAFI gb var el = $(this);
implodeIt.apply(this, [options, function() { dl
el.dequeue() ; <5 S
. RS
})
}i
}
/* Apply the implode effect immediately.
@param options (object) settings for this effect
@param done (function) callback when the effect is finished */

function implodeIt (options, done) {
... // Same code as for jQuery UI 1.9.0 effect Q}?mﬁﬂ'ﬂ%ﬁ@;ﬁ
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Dependent S5

Dependent 1: |123-45—6?B | Please match this format " "\d{3}-\d{2}-\d{4}$".

Dependent 2: |234—56—?89 | Please enter a valid SSN
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fih A ]
Bt

var count = 0;
var overflowing = null; %*ﬂﬁﬁf(ﬁﬁ ST e
function filled(overflow) ({

count++; 4}@&@%%&

overflowing = overflow;
3

43 EXEHMR

test('Events', function() {

expect (10) ;

var txa = init({max: 20, onFull: filled}); ﬁﬁﬁiﬁﬁ$#ﬁﬂi

keyboard(txa, 'abcdefghijklmnopgrs');

equal (count, 0, 'No event');

keyboard(txa, 't');

equal (count, 1, 'Full event');

equal (overflowing, false, 'Not overflowing'); 4} KMEBGFLREMSH
keyboard(txa, 'u');

equal (count, 2, 'Full event');

equal (overflowing, false, 'Not overflowing!'); FAARRAEE EHHWE
// Truncate off e FEFMIX
count = 0;

overflowing = null;

txa = init({max: 20, truncate: false, onFull: filled});
keyboard (txa, 'abcdefghijklmnopgrs');

equal (count, 0, 'No event');

keyboard (txa, 't');

equal (count, 1, 'Full event');

equal (overflowing, false, 'Not overflowing');
keyboard(txa, 'u');

equal (count, 2, 'Full event');

equal (overflowing, true, 'Overflowing');
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S('#buttonl') .click() ;
S ('#buttonl') .triggerHandler ('click') ;
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/* Custom validator to match a regular expression.

@param value (string) the current field value
@param element (jQuery) the current field WESL%EEQ
@param param (string or RegExp) the pattern to match I8 F 20 )

@return (boolean) true if valid, false if not */
$.validator.addMethod ('matches', function(value, element, param) {
ﬁUEEIEWU var re = param instanceof RegExp ? param : new RegExp (param) ;
T return this.optional (element) re.test (value) ; g
wxt @ Il < @ Wikt

’

$.validator.format('Please match this format "{0}".')); ik

RHB
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S('#myform') .validate({rules: {
ssn: {matches: /"\d{3}-\d{2}-\d{4}s/}
1) o,
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S{'"#myDi1iv') .animate ( {backgroundColor: '#DDFFES8'}) :





OEBPS/Image00733.jpg





OEBPS/Image00488.jpg





OEBPS/Image00730.jpg





OEBPS/Image00489.jpg





OEBPS/Image00731.jpg





OEBPS/Image00494.jpg
. 4_? R
| "show" ),
4—6 REFHEIRE

?

S.effects.effect.slide = function( o, done ) {

// Create element

var el = $( this ),
props = [ "position", "top", "bottom",

"left", "right", "width", "height"

mode = $.effects.setMode( el, o.mode |

// Adjust

S.effects.save( el, props );

el.show() ;

distance = o.distance || el[ ref === "top"
"outerHeight" "outerWidth" ] ( true );

$.effects.createWrapper( el ).css({overflow:

// Animation
animation[ ref ] = ...;

// Animate
el.animate( animation, {
false,
o.duration,
o.easing,
function() {
mode === "hide" ) {
el.hide();

queue:
duration:
easing:
complete:

E

}

S.effects.restore( el, props );
$.effects.removeWrapper( el );
done () ;

"hidden"}) ;
tIgzEEE
J RERAEE
BRyEEE
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S{'"#myDi1v') .addClass('highlight', 1000) :
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S{'"#myD1v') .switchClass('oldClass', 'nmewClass', 1000) ;
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handler: function(event) {
event.type = 'click';
event.which = 3;
return $.event.dispatch.apply (this,

arguments) ;

=
BUSES

BEIRE
Fri@#
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cl.from = S.effects.setTransition(el, ['borderTopWidth',
'borderBRottomwidth', ...]1, 0.5, el.from):
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$.event.special.righteclick = {

/N postDispatch

postDispatch: function(event) { S5
console.log(event.type + ' on ' + event.target.nodeName) ;
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var value = el.cssUnit('width'); // e.g. value
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var baseline
{height:

100, width: 200});:; // baseline = {x:

S.effects.getBaseline ([ 'middle"',
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MR
Most visitors would have seen » ‘
photographs, or advertisements A ‘
featuring Uluru, but nothing : b
prepares you for the physical
impact of this vast monolith. Its
sheer immensity dwarfs
everything around it. Uluru has
acquired its reputation not just because it is such a unique '
landform, but also because of the effect the sun has on its colours
and appearance.

Most visitorsrvendd h

e

raffdfﬁwm*&m

and appearance
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(function(s) { // Hide scope, no $ conflict
J EXFBREF

$.effects.effect.implode = function(options, done) {
// Implement the effect

}i

}) (jQuery) ;
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jQuery Ul Effects Demo

Click on the objects in the house.
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S.event.special.load = {
// Prevent triggered image.load events from bubbling to window.load
noBubble: true

1.
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S('#aDiv') .hide('clip');
S('#aDiv') .toggle('slide', {direction: 'down'}, 1000) ;
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S.event.special.rightclick = { <}AEb
EXAHEH

bindType: 'contextmenu',

delegateType: 'contextmenu', % BRESTEIRE =

eventType: 'rightclick',

FEEEHRMAD
handle: function(event) { s
event.type = $.event.special.rightclick.eventType;
return event.handleObj.handler.apply(this, arguments); . .
) ] pply g EEE A

Lh3REE
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S.event.special.rightclick = {

SIBE AEE

handler: function(event) { B
event.type = $.event.special.rightclick.eventType;
return $.event.dispatch.apply(this, arguments);
b #1n preDispatch
31

preDispatch: function(event) {

return ! I($.exllent.rlghtcl}clesa}ble@.length && iR false LI
$(this) .is($.event.rightclickDisabled)) ; 5
s
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$.event.special.destroy = {

_default: function(event) {
$ (event.target) .remove () ; 4} RIAFNEA IR EE
}
1.
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/* Attach the max length functionalility to a JQuery selection.
@param options (object) the new settings to use for these

instances (optional) =W s
£
@return (jQuery) for chaining further calls */ J ;Er:;ﬁi‘ﬁﬁ:
$.fn.maxlength = function(options) { =
return this.each(function() {
A gb plugln._attachPlugln(this, options || {}): a1t
a1

}i TE
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/*

Attach the max length functionallty to a textarea.
@param target (element) the control to affect
@param options (object) the custom options for this instance */

_attachPlugin: function(target, options) { REESY
target = $(target); sak s
if (target.hasClass(this.markerClassName)) {

TR ol
! ‘ , wigE
var inst = {options: S$.extend({}, this._defaults),
feedbackTarget: $([]1)};
target.addClass(this.markerClassName) . 4—9 hnERigZE
data(this.propertyName, inst).
bind ('keypress.maxlength', function(event) {
if (!inst.options.truncate) { 4} YEEM
e E : return true; Ab3E 2%
ML R £ var ch = String.fromCharCode (
event.charCode == undefined ?
event.keyCode : event.charCode) ;
return (event.ctrlKey || event.metaKey || ch == '\u0000' ||
$(this).val().length < inst.options.max);

).
bind('keyup.maxlength', function() {

plugin._checkLength($ (this)) ; N
A#mhEm

}) i EHTE

this._optionPlugin(target, options);
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S({'#textl') .maxlength(S.maxlength.regionall['fr']) ;
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/* Attach the max length functionalility to a JQuery selection.

@param options (object) the new settings to use for these
instances (optional) or
(string) the method to run (optional) $2HY
@return (jQuery) for chaining further */ g4
$.fn.maxlength = function(options) { S5
var otherArgs = Array.prototype.slice.call (arguments, 1);
retujlrn thls.each(fllmctlon() { . BERE
Y if (typeof options == 'string') ({ S E 7
1275 ;] if (!plugin['_' + options + 'Plugin']) { EEEE
AERG throw 'Unknown method: ' + options; BT
} T
- - plugin[' ' + options + 'Plugin']. & Wi
ERRE gD } apply (plugin, [this].concat(otherArgs)); ‘I:Eéjl\
=]
else {
plugin._attachPlugin(this, options || {});
}
Y)s
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S{'#textl') .maxlength('disable') ;
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jQuery Max Length Reference

R

A [Query plugin that applies a meximum length to a textarea </

This page provides a documentation reference for working with the plugin v1.1.0. See a demonstration of the max length - 5
plugin and download the code from there. Or see a minimal page that you could use as a basis for your own investigations Wm}ﬂi

Instance Settings

Custormnise each targetted input field with the settings below (all are optional)

§ (selector) .maxlength({max: 400});

Name Type
max number
truncate boolean

showFeedback boolean
or string

WL HIRRL

Default
200

true

true

BOME

Comments

The maximum number of characters allowed in the textarea \iﬁ]ﬁ

Setto t rue to truncate any characters after the mepdmum allowed,
or £alse to only highlight the overflow The textarea and the
feedback element are marked with classes to indicate their status
maxlength-full when at or past the maximum number of
characters and maxlength-ove rflowwhen past that maximum

Since 1.0.2.

Setto true to show a countdown of characters usediremaining. Set
10 'active’ to only show the feedback when the textarea is hovered or
focussed. Otherwise no feedback is shown. See truncate for
classes applied to the textarea and feedback element to indicate
their status

Since 1.0.2 - ‘active’ added

T A
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function MaxLength()

{
} this. defaults = {...}; 4—‘ AR

$.extend (MaxLength.prototype, { e a
=\ =
setDefaults: function(options) {...}, <)—‘ RIFEIAE

WAL ’—l> _attachPlugin: function(target, options) {...}, REAR
H _optionPlugin: function(target, options, value) {...}, BRIETR
_curLengthPlugin: function(target)

[ -
FREVH AT _checkLength: function(target) {...}, <1J AT R

KE _enablePlugin: function(target) {...}, BRTH
_disablePlugin: function(target) {...}, 4—‘ T
_destroyPlugin: function(target) {...} BRIEHE RATR

i T
jQue
$.fn.maxlength = function(options) {...}; <1—‘ i@ ry##

| i

var plugin = $.maxlength = new MaxLength() ;
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WWhen Mr Bilbo Baggins of Bag End announced that he would shortly | — R

be celebrating his eleventyfirst birthday with a party of special X3
magnificence|

&4 characters remaining (200 maximurm)

\

S RBHER
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S{'#textl') .maxlength('option', 'onFull', alertMe) ;
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jQuery Max Length @

A [Query plugin that applies a maximum length to a textarea. — filiid

The current version is 1.1.0 and is available under the MIT licence. For more detail see the <—__

documentation reference page. Or see a minimal page that you could use as a basis foryour JRAFNFRT IR
own investigations.

—
T

Options

Customise the manx length functionality through additional settings.

Different length:

When Mr Bilbo Baggins of Bag End announced that he would shortly 2:‘;;:"1?;3?;5; D B R K B
be ce\ebrating his eleventy-first birthday with a party of special maximurrgl)
magnificence,

Show code

Don'ttruncate text:

Twelve more years passed. Each year the Bagginses had given
very lively combined birthday-parties at Bag End, but now it was
understood that something quite exceptional was being planned
ffor that auturmnn |

3 characters ///* fﬁi!f:jtzkﬁﬁﬂj

too many (200 =
maimum)

.3 I 3]

Show code
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(function($) { // Hide scope, no $ conflict 4—0 EREZEH
the rest of the code appears here

9 0 eyl 5 < @ UMEMT
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/* Max length manager. */
function MaxLength() ({

this.regional = []; // Available regional settings, 75 Bf JavaScript 2£
SlEAH // indexed by language code
L8R this.regional[''] = { // Default regional settings
feedbackText: '{r} characters remaining ({m} maximum)',

Other regional settings

}i

this'_defigéts/j Masimun length - 2 R TRAEA]
max: . aximum leng Pt
Other default settings HIRGAME

Yi

$.extend(this._defaults, this.regionall''l); AR R
) 5%AME
$.extend (MaxLength.prototype, {

& TENCE A EEE

- ElE—A

1)

/* Initialise the max length functionality. */
var plugin = $.maxlength = new MaxLength(); // Singleton instance
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S{'#textl') .maxlength('destrov') ;
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var lengths = S({('#textl') .maxlength('curLength') ;
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S{'"#myElement') .myvplugin({field: wvalue}) .show() :
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S('#tabs') .tabs('disable'); // Disable the tabs
S('#tabs') .tabs('option', {active: 2}); // Open the third tab
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S('#myElement') .data('simple', 123);
S('#myElement') .data('complex',
{url: 'www.example.com', timeout: 1000, cache: true}) ;
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/* Refresh the appearance of the maxlength textarea. */ J TE X refresh g
refresh: function() {

if (this.feedbackTarget.length > 0) {
// Remove old feedback element

if (this.hadFeedbackTarget) { ??i;ﬁ.g
this.feedbackTarget.empty ().val('"'). E iR
EBIMER removeClass ( (this.widgetFullName ||
RigTE this.widgetBaseClass) + this._feedbackClass + ' ' +
this._fullClass + ' ' + this._overflowClass);
}
else O mrmERR
this. feedbackTarget.remove () ; <
. BRI
% ax this.feedbackTarget = $([]); V] ﬁﬂ%?a%ﬂﬁ?e
BERE ) &% 70—
ﬁgfﬁ if (this.options.showFeedback) { // Add new feedback element <
= this.hadFeedbackTarget = !!this.options.feedbackTarget;
— if ($.isFunction(this.options.feedbackTarget)) {
this.feedbackTarget =
this.options. feedbackTarget.apply(this.element[0], []);
HBSMB .
0&%&;& else if (this.options.feedbackTarget) { <
this.feedbackTarget = $(this.options.feedbackTarget) ;
}
> else { HKEBISNED
this.feedbackTarget = RIRTE
$('<span></span>') .insertAfter (this.element) ;
BIEAER }
@ RIRTTE this.feedbackTarget.addClass (
(this.widgetFullName || this.widgetBaseClass) + ﬁ E_EEEJ‘%
this._feedbackClass + ' ui-state-default' + m THE

(this.options.disabled ? ' ui-state-disabled' : ''));
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S{'#textl') .maxlength('refresh') ;
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// With optional 1nitial settings
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var 1 = 0;
G]bmﬁ%ﬁ T8

function one() {
i= 1;_ <}41) S ReE%E
alert(i);

}

function two (i) { 43
i=2; SHBET2HLE
alert(i);

}

function three() { <F—2’
wEr 1 = 33 BHTERET2RTRE
alert(i);

alert(i); // 0 - global variable
one() ; // 1 - global variable
two (1) ; // 2 - parameter variable

=5 71
three(); // 3 - local variable J EREETE
alert(i); // 1 - global wvariable
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When Mr Bilbo Baggins of Bag End announced that
would shortly be celebrating his eleventy-first
birthday with a party of special magnificence,

o BT

When Mr Bilbo Baggins of Bag End announced that
would shortly be celebrating his eleventy-first
birthday with a party of special magnificence,
there was much talk and excitement in Hobbiton.
Bilbo was

he

bchmamers too rany (200 i )

- R

k]

When Mr Bilbo Baggins of Bag End announced that
would shortly be celebrating his eleventy-first
birthday with a party of special magnificence,

he

s JR Y
T ORBHER
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Firefox
\ _ uery MaxLenzih Mol Frefos,

Ean)
e Gt ey Goimels b 1o
BT T
Chrome s ae Aas-e-u B
Q@ Distie- & Ceckies~ /55 [ Forms~ |l Images- @) Infermation” [ Mecelineous+ / Outne:  Resie 3 Tocks~ I Vew Scurce~ |1 O
documenision reference page. Or see @ minmel page that you could se 55 8 bass or your
o invesiigations
Internet
Explorer
plore g W] oo | S | soina | ninewis | vkt
€ [
dosymenialiony Default Settings
ouninvesiat
Tt The max length funchonality can easily be added to a textarsa with appropriate default
3Query paxlenih settings.
You can el remve the max ength functonalty i 5 nolonger rocuied, o cisable
or eneble the field o receive nput
Defaults
Defaut max engih
[When Mr Bilbo Baggins of Bag End announced that he would shortly f’:::"'a"l]n
[~ documenalion § Default S| lbe celebrating his eleventy-first birthday with a party of special sy
‘ounimvesigatg ke :
The maxer
sefings
You con s
Defaults or enable th B8
Default max engih.
When Mr Eibo Bagans o Sag End amounced the would shory | S50
Default 8| be colebrating s elevent-frst birtday with  party of special
magnficence. J
The max er
sefings
You can alsf
orenabe g 7 "
Default max engii
{When Mr Bilbo Baggins of Bag End announced that he would S s
shorty be celebrating i eleventy-irs bitncay wih a party of e
special magnifcence
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.datepick { 4—‘ Datepicker

}

background-color: #fff;
color: #000;

border: 1px solid #444;
border-radius: 0.25em;
font-family: Arial,Helvetica, Sans-serif;
font-size: 90%;

#%

.datepick a {

color: #fff;
text-decoration: none;

b

.datepick-nav { =N
float: left; 4_‘ e
width: 100%;
background-color: #000;
color: #fff;
font-size: 90%;
font-weight: bold;

b

.datepick-cmd { <1—‘ Stk
width: 30%;

b

.datepick-month-row { <1—‘ B t—iT
clear: left;

b

.datepick-month { 4—’ — A B G
float: left;

width: 15em;
border: lpx solid #444;
text-align: center;
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var all = S('#myElement') .data();
// = {complex: {url: 'www.example.com', timeout: 1000, cache: true},
// simple: 123}
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11,
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var simple = S(('s#myElement') .data('simple'); // = 123
var complex = S$('#myElement') .data('complex') ;
// = {url: 'www.example.com', timeout: 1000, cache: true}
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this._defaults = {
pickerClass: '', // CSS class to add to this instance of the datepicker
showOnFocus: true, // True for popup on focus, false for not
showTrigger: null, // Element to be cloned for a trigger, null for none
showAnim: 'show', // Name of jQuery animation for popup,

// '' for no animation
showOptions: {}, // Options for enhanced animations
showSpeed: 'normal', // Duration of display/closure

popupContainer: null, // The element to which a popup calendar
// is added, null for body
alignment: 'bottom', // Alignment of popup -
// with nominated corner of input:
// 'top' or 'bottom' aligns depending on language direction,
// 'topLeft', 'topRight', 'bottomLeft', 'bottomRight'
fixedWeeks: false, // True to always show 6 weeks,
// false to only show as many as are needed
firstDay: 0, // First day of the week, 0 = Sunday, 1 = Mondayv,
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<Prev Today Next>

April 2012
Su Mo Tu We Th Fr

( April2012 )
Su_ Mo “Tu—We—F1 Fr_Sa

<Prev Today Next>

April B 2012

Su Mo Tu We
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/* Refresh the appearance of the maxlength textarea. */

. B ZATHI S
refresh: function() {
Lb3E 3R
this.element.unbind('mouseover.' + this.widgetEventPrefix +
' focus.' + this.widgetEventPrefix +
: Igiuse?ut 5 t':h+ th:}.(si.wiggeti\;entf:}'?reflx H LSS A R e
. ; ur. '+ is.widgetEventPre 1x)' 3 =8, Hi70—06
if (this.options.showFeedback == 'active') {
// Additional event handlers
var self = this; RERTEFF AT
this.element. BERIRER
o > bind('mouseover.' + this.widgetEventPrefix, function() {
E_ﬁ,*m%f%ﬂff self.feedbackTarget.css('visibility', 'visible');
BRRIRER }) .bind('mouseout.' + this.widgetEventPrefix, function() {
if (!self.focussed) {
self.feedbackTarget.css('visibility', 'hidden');
}
Py, > }) .bind('focus.' + this.widgetEventPrefix, function() {
ﬁg?—}’i‘f”i é— self.focussed = true;
LN
i self.feedbackTarget.css('visibility', 'visible');
& B > }) .bind('blur.' + this.widgetEventPrefix, function() {
%;éi{ég self.focussed = false; e LR
ity self.feedbackTarget.css('visibility', 'hidden'); B RIRER
)i
this.feedbackTarget.css('visibility', 'hidden');
}
this._checkLength() ; AR SRRy

Yo KEH
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onShow: nul

onChangeMo
onSelect:
onClose: n
altField:
// wit
altFormat:
// def

onDate: nul

1, // Callback as a date is added t

o the datepicker

1, // Callback just before a datepicker is shown

nthYear: null, // Callback when a new month/year i1s selected
null, // Callback when a date is selected

ull, // Callback when a datepicker is closed

null, // Alternate field to update in synch

h the datepicker

null, // Date format for alternate
aults to dateFormat

field,

constrainInput: true, // True to constrain typed input to

// dat
commandsAs

// to
commands :

eFormat allowed characters
DateFormat: false, // True to apply
the command texts

// to a layout by name

formatDate

this.commands // Command actions that may be added
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<div class="datepick" style="width: 218px; "> Datepicker
—> <div class="datepick-nav"> qE g
=8k <a class="datepick-cmd datep%ckfcmdfprev'»&lt;Prev</a> oy,
<a class="datepick-cmd datepick-cmd-today">Today</a> 2
<a class="datepick-cmd datepick-cmd-next">Next&gt;</a> HHE
</div> L,
<div class="datepick-month-row"> <1—‘ RtrE—1T
<div class="datepick-month"> 4—‘ — Y
o A#
</div>
</div>

</div>
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Close
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// Make some things more accessible
S.kbw.maxlength.options = $.kbw.maxlength.prototype.options;
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$.expr.match.POS = new RegExp (
$.expr.match.POS.source.replace (/\\d\*/, '-2\\d*'), 'ig');

/* Allow index from end of list. */ RESHATRE 0

$.expr.setFilters.eq = function(elements, argument, not) ({

i
%%ﬁm argument = parselnt (argument, 10);
é'eq argument = (argument < 0 ? elements.length + argument : argument) ;
rized var element = elements.splice(argument, 1);
return not ? elements : element; 1R[] 3 3 5T . -
R[E L E R AT ﬁ_g{lg

}i ES 35
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S.extend (S.kbw.maxlength.options, {max: 300, truncate: false}) ;
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/*

Initiallise a new maxlength textarea. */

_create: function() {
this.feedbackTarget = $([1); 4} &= create IBEY
var self = this;
this.element.addClass (this.widgetFullName || this.widgetBaseClass) .
bind('keypress.' + this.widgetEventPrefix, function(event) {

if (!self.options.truncate) {
retyrn true;

} EIE SR SE L

var ch = String.fromCharCode (event.charCode == undefined ?
event .keyCode : event.charCode) ;

return (event.ctrlKey || event.metaKey || ch == '\u0000' ||
$(this).val().length < self.options.max) ;

1) .
bind('keyup.' + this.widgetEventPrefix, function() {
self._checkLength($ (this));

1) ﬁ R NER R E
this.refresh() ;
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$.expr.match.POS = new RegExp ( . g
S.expr.match.POS.source.replace(/odd/, 'odd\middle' Y); 4} AR SIE
$.expr.leftMatch.POS = new RegExp ( B
$.expr.leftMatch.POS.source.replace(/odd/, 'odd|middle'));
EX:middle
/* Middle elements. */ ERIRER
$.expr.setFilters.middle = function(element, i, match, list) {

return i > 0 && 1 < list.length - 1; 43 T EES YA
¥ 7T:





OEBPS/Image00330.jpg





OEBPS/Image00091.jpg





OEBPS/Image00333.jpg
// Global defaults for maxlength
options: {
max: 200, // Maximum length q} EX L BREGMETE
truncate: true, // True to disallow further input,
// false to highlight only
showFeedback: true, // True to always show user feedback,
// ‘active' for hover/focus only
feedbackTarget: null, // jQuery selector or function for
// element to fill with feedback
feedbackText: '{r} characters remaining ({m} maximum)',
// Display text for feedback message,
// use {r} for remaining characters,
// {c} for characters entered, {m} for maximum
overflowText: '{o} characters too many ({m} maximum)',
// Display text when past maximum,
// use substitutions above and {0} for characters past maximum
full: null // Callback when full or overflowing,
// receives two parameters: the triggering event and

// an object with attribute overflow set to true
// i1f overflowing, false if not





OEBPS/Image00090.jpg





OEBPS/Image00332.jpg





OEBPS/Image00104.jpg
_ H sl

04/12/2012 < FEARHINKE— 0411212012 o
<Prev Today Next>

April B 2012

Su Mo Tu wWe Th Fr
112 ]|3|4 |5|6
TN 9 (10| 11 |kl 13
18|16 | 17| 18 | 19 |20

MHAEE —

22|23 | 24| 25 |26 | 27
29 | 30





OEBPS/Image00346.jpg





OEBPS/Image00103.jpg
EEAEERHED)

Clear Close
<Prev Today Next>
Choose a date
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R
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o AR
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var jq = jQuery.noConflict();

jg(document) .ready (function() { 4? e e
jg('p.main') ... 431§m§?&

})i
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S.log('Debugging message') ;
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S('#textl') .maxlength('option', 'max', 400);
S('#textl') .maxlength('option', {max: 400, truncate: false});
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var maxChars = $('#textl') .maxlength('option', 'max');
var options = S ('#textl') .maxlength('option') ;
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S.expr.match.POS = new RegExp (
$.expr.match.POS.source.replace(/\\d\*/, '-2\\d*')); q} RESEALE
S.expr.leftMatch.POS = new RegExp (

$.expr.leftMatch.POS.source.replace(/\\d\*/, '-2\\d*'));
/* Allow index from end of list. */ 4} Eﬁi)‘(:eq
$.expr.setFilters.eq = function(element, i, match, list) { EEIEER
var index = parselInt (match[3], 10); 4}
HEAE
index = (index < 0 ? list.length + index : index);

return index === i; _
s q?, BEdE 4T
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/* Custom option handling.

2=
@param key (string) the name of the option being changed %§:;3 s
@param value (any) its new value */ ;%ﬁﬁ P
_setOption: function(key, value) { =
switch (key) { I E
MY
case 'disabled': g%g%m

this.element.prop('disabled', value);
this.feedbackTarget.toggleClass('ui-state-disabled', value);
break;
}
// Base widget handling 43 A A RGAE AL IR
this. superApply (arguments) ;
Y.
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<script type="text/javascript"
<script type="text/javascript"
<script type="text/javascript">
S (function() {

src="Js/Jjquery.js"></script>
src="js/jquery.myplugin.js"></script>

$('.myelements') .myplugin({optionl: true, option2: 'XYZ'});
})

</script>
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/* Custom options handling. 5 . 7
@param option (object) the new option values */ J &= _setOptions &
_setOptions: function(options) {
// Base widget handling
this. superApply(arguments) ; < -
_sup pPPly g H SEFEkIA

this.refresh(); )
’ q} RIS VB R it





OEBPS/Image00595.jpg





OEBPS/Image00596.jpg
var usesTween = !!5.Tween;
q}ﬁ%iﬁﬁiﬂﬂﬂ’ﬁﬁ@ﬂié’é
if (usesTween) { // jQuery 1.8+

$.Tween.propHooks [ 'backgroundPosition'] = {

=,
get: function(tween) { ]Izifery1.8+
return parseBackgroundPosition ( Hyhhig e
S (tween.elem) .css (tween.prop)) ;
I
set: setBackgroundPosition
}i
4 EX
else { // jQuery 1.7- jQuery 1.7-

// Enable animation for the background-position attribute HhbE e
S.fx.step[ 'backgroundPosition'] = setBackgroundPosition;
3.
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(function($) { // Hide scope, no $ conflict

FIREZ &
// Enable animation for the background-position attribute
$.fx.step['backgroundPosition'] = setBackgroundPosition; ENHENEK

}) (FQuery) ; <@ LRNARERAEEE AR
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/* Set CSV data type. */ ARMELRBEN

$.ajaxPrefilter (function (options, originalOptions, JjgXHR) { FidiER
if (options.url.match(/.*\.csv/)) {
return 'csv'; ﬁu%i{#%
} }, AR sy

1) . e
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S.ajax('product.php', {data: {prod_1d: 'AB1234'},
success: function(info) {...}}):





OEBPS/Image00601.gif
S.get ('product.php', {prod_i1d: 'ABR1234'}, function(info) {...});
S.getScript ('product.js');
S('#mydiv') .load('product.php', {prod id: 'ABR1234'}, function(info) {...});
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S.ajaxTransport('xml', function(options, originalOptions, JgXHR) {
return {
send: function (headers, complete) {
complete('403', 'Forbidden', {});
3

abort: function() {}
Y
1) .
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ajaxSettings: {
converters: {
// Parse text as xml

"text xml": jQuery.parseXML
3
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7 ajax(...)

HThEH
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]
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: s
XMLHttpRequest TRiE R HH
SRR
1 PR :

S, ajaxSetup
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S.ajaxPrefilter('html', function(options, originalOptions, JgXHR) {
JgXHR. setRequestHeader ( 'User-Agent', 'Unknown');
1) .
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var urlRE = /7~ (.*%):\/\/([*/:1%) (:\d+)2\/ (. *)\/(.*)S/;

var matches = url.match(urlRE) ;

alert ('Protocol: ' + matches[l] + ', server: ' + matches[2] + ', port: ' +
matches[3] + ', path: ' + matches[4] + ', file: ' + matches[5]);
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/* Parse a background-position definition: horizontal [verticall

@param value (string) the definition

@return ([2][string, number, string]) the extracted values -
relative marker, amount, units */
function parseBackgroundPosition(value) { <+
var bgPos = (value || '').split(/ /);
var presets = {center: '50%', left: '0%', right: '100%', o S ek = 34
top: '0%', bottom: '100%'}; AT E MO R 2 0
DBEKFEFM  var decodePos = function(index) { R
EHIS var pos = (presets[bgPos[index]] || bgPos[index] || '50%').
match (/* ([+-1=) 2 ([+=12\d+(\.\d*)?) (.*)$/);
bgPos [index] = [pos[l], parseFloat(pos[2]), pos[4] || 'px'l;
+i
if (bgPos.length == 1 &&
$.inArray (bgPos[0], ['top', 'bottom']) > -1) { MBS HER
bgPos[1] = bgPos[0]; YR va o
SBEEMNE bgPos[0] = '50%';

}
decodePos (0) ;

decodePos (1) ; 4} TR A B (E

return bgPos;
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var re =
var match;
(match =
(match[2]) {
case 'y': case
// process
break;
'o':

while
switch

case case
// process
break;
case 'w': case
// process
break;
'd': case
// process
break;
'h': case
// process
break;

Iml .

case

case

case case
// Pprocess

break;
case 's': case
// process

break;

IYI:

IOI:

IWI .

IDI:

IHI:

IMI:

ISI:

re.exec (text)) {

match[1]

match[1]

match[1]

match[1]

match[1]

match[1]

match[1]

/([+-1?\d+)\s* ([yowdhms]) /gi;

years

months

weeks

days

hours

minutes

seconds
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S('div.uluru') .animate ({'background-position': '200px 150px'}) ;
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var re = /7~ (\w+)\s+(\w+)S$S/;
text = text.replace(re, 'S$2, S1');
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(function($) { // Hide scope, no $ conflict

© O EmEsEn

$.Tween.propHooks [ 'backgroundPosition'] = {
get: function(tween) {
EINEENX return parseBackgroundPosition($ (tween.elem).css(tween.prop)) ;
EIETR S iy
set: setBackgroundPosition RV E XA
EMXIEE ;
o R . & &
4_? SLENA R RS E
}) (Query) ; -
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var re = /la-z]1/9;
text = text.replace(re, function(lower) {
return lower.toUpperCase() ;

1Y)
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var re = /”~(http|https) :\/\/(["\/1+).*/;
var match = text.match(re);
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1f (match) {
alert ('protocol: ' + match[1l] + ', host: ' + match[2]);
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var ssnRE = new RegExp (' *\\d{3}-\\d{2}-\\d{4}s$");
1f (!ssnRE.test(S('#ssn').val())) {
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alert ('Invalid SSN') ;
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var i1ndex = text.search(/\d/) :
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var fields = text.split(/[,\tl/);
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(tween.pos * (tween.end - tween.start) + tween.start) + tween.unit
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/* Initialise the animation.

@param tween (object) the animation properties */ ‘E)‘ﬁﬂ]@l
function initBackgroundPosition (tween) { Miatt
/2184 tween.start = parseBackgroundPosition (
L2 A= S (tween.elem) .css ('backgroundPosition') 4} TR E
tween.end = parseBackgroundP051tlon(tween end
for (var i = 0; i1 < tween.end.length; i++) { .
if (tween.end[1][0]) { // Relative position Eﬁ;gﬁﬁ'}ﬁ
. tween.end[1i] [1] = tween.start[i][1] +
'L‘I'ﬁtﬁ.iﬂ (tween.end[i] [0] == '-=' ? -1 : +1) * tween.end[i][1];
& }
} 49 HRIE A B
tween.set = true;
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/* Set the value for a step 1n the animation.
EXEE

@param tween (object) the animation properties */ elEE
function setBackgroundPosition (tween) {
if [\ bwsen.soh] IRRHIIEAL,
initBackgroundPosition (tween) ; MITHIIEILE S

}
S (tween.elem) .css ('background-position',
((tween.pos * (tween.end[0][1] - tween.start[0][1]) 4}&5%}? BHE
tween.start[0][1]) + tween.end[O0][2]) + ' ' +
(
[1

((tween.pos * (tween.end[1l][1l] - tween.start[1l]1[1]) +

tween.start[1] 1) + tween.end[1]1[2]));
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var re =
var match;
(match =
(match[2]) {
case 'y': case
// process
break;
'o':

while
switch

case case
// process
break;
case 'w': case
// process
break;
'd': case
// process
break;
'h': case
// process
break;

Iml .

case

case

case case
// Pprocess

break;
case 's': case
// process

break;

IYI:

IOI:

IWI .

IDI:

IHI:

IMI:

ISI:

re.exec (text)) {

match[1]

match[1]

match[1]

match[1]

match[1]

match[1]

match[1]

/([+-1?\d+)\s* ([yowdhms]) /gi;

years

months

weeks

days

hours

minutes

seconds
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var allvVotes = {
totals: [4, 'select.item'] 4} ENEERNEE
}i

S('#myform') .validate({
groups: { . en
items: 'iteml item2 item3 item4 item5' 4} EXHEERFRSHE
Y,
rules: {
iteml: allVotes,
item2: allVotes, 4} IISIEIEREF R

item3: allVotes,
item4: allvVotes,

item5: allVotes ¥
" B EXHEIR
’ E

errorPlacement: function(error, element) {
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if (element.hasClass('item')) {

E—N5 error.appendTo (element.closest ('fieldset')); Bais
AT E } HE
else {
error.insertAfter (element) ; EN{ER
} } EALE
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Survey
“Which drinks do you prefer?

(Please assign your four votes between these items)
Beer:
Wine:
Spirits:
Juice:

Water:

The total must be 4.
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/* Custom validator to ensure a summed total.

@param value (string)

the current field value
@param element (jQuery)

the current field
@param param (number and string)

the total required ENHHY
and the selector for all fields o6 IE F )
@return (boolean) true if valid, false if not */
$.validator.addMethod ('totals', function(value, element, param) {
var sum = 0;
$S(param[1l]) .each(function() { Smg—4
5 2 (i}
B R ES sum += parselInt ($(this).val(), 10); P
LR " TR
return sum == param[0]; - .
X . RS HIR

=B
$S.validator.format ('The total must be {0}.')):

Bt
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var re = /” (http|https) :/;
1f (re.test(text)) {
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var re = /\bman\b/g;
text = text.replace(re, 'person');
re.compile (/\bwoman\b/g) ;

text = text.replace(re, 'person');
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var re = /”(http|https) :\/\/(["\/1+).*/;

var match = re.exec(text);
1f (match) {
alert ('protocol: ' + match[1l] + ', host: ' + match[2]);
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var re = new RegExp (pattern, modifiers) ;
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var re = /pattern/modifiers;
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OEBPS/Image00773.gif
function(value, element, param) ({
var re = param instanceof RegExp ? param : new RegExp (param) ;
return this.optional (element) || re.test(value);

|
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/* Create a validation rule for a given regular expression.
@param pattern (string or RegExp) the pattern to match
@return (function) the validation function */ J /:E)(ﬂ:_ﬁk%%"
function createRegExpRule (pattern) {
var re = pattern instanceof RegExp ? pattern : new RegExp (pattern);
ﬁ'JEIE)nJJ return function(value, element, param) {
FKixzk return this.optional (element) || re.test(value); B E AT

i BEXAME M 5
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<lnput type="text" 1d="ssnl" name="ssnl"
class="required" matches=""\d{3}-\d{2}-\d{4}gn>
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Dependent 33N

Dependent 3: 123-45- | Please enter a SSN - nnn-nn-nnnn.
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S('#myform') .validate({
rules: {
ssnl: {
required: true,
matches: '"\\d{3}-\\d{2}-\\d{4}s"
Fu
ssn2: {
matches: /*\d{3}-\d{2}-\da{4}s/
}
Py

messages: {
ssn2: {
matches: 'Please enter a valid SSN!

i —F
BER

PEEC—NIE
FizR
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S('#myform') .validate({rules: {
ssn3: {reguired: true, ssn: true)

1) o,
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S('#myform') .validate({rules: {
myField: {required: '#otherField:checked']
1) o,
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S('#myform') .validate({rules: {
ssn3: 'ssn!

1) o,
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S('#myform') .validate({groups: {
address: 'addressl address2 city state postcode!

| N
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/* Custom validator to match a US Socilal Security number.

B HIE @return (boolean) true if valid, false if not */ E?‘(?f[ﬁ{]
R $.validator.addMethod('ssn', BuERR N
createRegExpRule (' *\\d{3}-\\d{2}-\\d{4}$"), J RIEEIRER
'Please enter a SSN - nnn-nn-nnnn.');





