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献给各地的英语教师。





前言







《对外英语教学策略指南》作为丛书的首部作品和扛鼎之作，是顺应迫切需求而编写的，主要向在韩国生活工作的教育工作者提供教师培训和专业发展手段。许多外籍英语教师初到韩国时未受过教师或教育培训，他们在对外英语教学过程中，通常不得不自行注意个人专业发展。随着许多人逐渐喜欢上外教这一职业，他们开始追求个人专业发展——关注其希望了解的主题、希望学习的技巧以及希望应用于课堂教学的技术。上述需求对于全球的各类英语教师而言是普遍存在的，为解决这一需求，本书应运而生。




篇章结构



每本《对外英语教学策略指南》可以单独阅读，亦可结合其他同类书籍。每本书讲述了某个技术主题的相关信息，其设计主要围绕着类似于下面问题的提问式专题：








概述



什么是……？

我如何使用……？

存在什么类型的……？

感人的……背后包括什么要素？

……如何适用于对外英语教学？

我如何和学生一起使用……？

我如何评估……？

什么工具可用于……编写？

我如何巧妙地编写……？

我如何使用工具编写……？

……背后可用于外语英语教学的要点包括什么？





书中收录了一个带有相关网站和应用程序链接的综合性资源列表，另有教案设计指南、示例实施技巧以及可供师生随意使用的讲义。引用文献的参考列表亦可帮助那些关注某特定主题的教师就令人感兴趣并影响其学生的问题，进行深入阅读。

我希望本书对所有教师——无论受过训练、未受训练、岗前、在职、资深还是退休的，都能带来教益和启迪。




1概述



数字媒体讲故事作为一种新兴教学手段无疑是引人注目的，它既令人振奋又充满魅力，可以应用于数字化、多媒体和视觉化教学与实践领域。这个新颖的教学方式在对外英语教学中具有极大潜力，平时学生只能安静地坐在课堂上，很少有说话机会，而这种方式能给学生发言机会。数字媒体讲故事的教学效果之所以如此突出，主要是能帮助学生们通过讲述自己的生活经历进行有意义的口语训练。本书重点讲述了数字媒体讲故事在对外英语教学中的用途和应用。书中特别提及数字媒体讲故事的类型和效果，以及对学生创编内容进行评价的建设性方法。本书通过亲身体验式方法讲解了数字媒体讲故事的流程，为读者提供实践指南，而后借助不同的有用资源进行强化，最终帮助师生携手开启数字媒体讲故事的美好旅程。




2什么是数字媒体讲故事？



数字媒体讲故事是一种将叙事技巧与数字图形、文本、音频叙事、视频和音乐等要素相结合的艺术（奥勒，2008），因此所述故事主要体现于可视化效果。数字叙事脚本通常采用第一人称，讲述人以个人语气和风格呈现故事。就此而论，每个故事通常围绕某个特定主题，用两三分钟简明阐述一个观点。数字叙事时，老师会面临如下挑战：调动学生有效利用数字影像（罗宾与皮尔森，2005）；帮助学生将数字影像作为交流模式并用于个人思考（詹金与朗斯代尔，2007）；换言之，既要提高学生的多媒体应用水平，又要指导他们根据经历构思故事。 




3如何应用数字媒体讲故事？





 



数字媒体讲故事实际上可以帮助学生练习多媒体应用技巧。从此说来，教育者可以在各种教学环境中通过多种方式应用该手段，比如向学生介绍新材料，帮助他们培养研究能力；要求学生对大量内容统整综合；学习应用数字交流和编辑工具知识。教师自编的数字故事亦可抛砖引玉，作为将多媒体融入课程的一种方式，使困难或复杂内容简单化，或者作为一个跳点来促进课堂讨论（罗宾，2008）。从另一方面讲，学生自编的数字故事可以帮助他们锻炼观点组织能力，这是因为学习者将以独具效果的个性化方式讲述故事、呈现知识与观点（布尔与卡嘉德尔，2004）。当然，学生肯定会面临各种挑战，比如难以确立可靠论点，抑或对讲故事兴趣不高。数字鸿沟的相关因素也可能阻碍了部分学生利用相应硬件和软件来传播发展数字叙事方法。其他学生或许就没有掌握数字叙事所需的多媒体应用技巧。此外，编写数字叙事内容有时颇费时费力，有意尝试该方法的师生必须了解教育正当使用政策、数字内容创作与传播相关版权以及知识产权问题（罗宾，2008）。




4数字媒体讲故事有多少类型？





 



罗宾（2008）定义了如下几种不同类型的数字媒体讲故事：








个人叙述



这类故事包括人物故事、重要生活事件故事、活动故事，或者像探索故事、爱情故事以及康复故事之类的任何其他个人故事。








历史主题和事件



这类故事不应仅仅是电子百科知识条目；故事的目标应当成为引人入胜、见解深刻的微型数字纪录片。








信息性或者教育性故事



所有的数字故事都具有信息性或教育性。但是这类数字故事的区别就在于讲述者是为了讲解学习内容而专门创编的故事，其内容涉及数学、医学等所有学术领域。




5感人数字故事背后的构成要素包括什么？



重要的是教师应帮助学生创编感人的数字故事。《数字媒体讲故事中心》（CDS，2016）以及Lambert（2010）概述了一起构成感人数字故事的七个关键要素：观点、戏剧化问题、情感内容、简练、节奏、亲述和配乐。








观点



由于数字故事的构思源自学生自己的经历和理解，因此故事包含的观点将成功奠定作者的表达能力。








戏剧化问题



一个戏剧化问题的作用是在讲述数字故事的整个过程中能抓住观众的注意力。但是问题必须在故事结束时解决。




情感内容



好故事会引发观众的某种情感反应，比如大笑、愉悦、哭泣或吃惊。情感反应将观众带入故事，使他们与故事产生共鸣。








简洁



文字简洁或许是讲好数字故事的最困难要素之一。数字故事应当简洁明了，通常需要两三分钟交代清楚（大约一张双倍行距页的内容）。在教育情境下，这一点特别意义就是构思过程对于学习者而言更容易驾驭。








节奏



说话的节奏是重要的。为了避免单调乏味，演讲节奏的抑扬顿挫是不可或缺的。








亲述



亲述是数字媒体讲故事的一个方面，在语言教学课堂上是最重要的环节之一。许多老师都遇到过这类学生——每天随着铃声进入教室、提交作业、离开教室，但是不参与讨论、小组活动以及需要其口头参与的任何任务。数字媒体讲故事的过程使学生可以通过口头形式记述他们的故事脚本；如果依然害羞地不说话，这一过程还颇具特色地允许学生通过文本标题来传达其观点——运用“无声电影”的方式来突出观点和表达心声。








配乐



一支选择得当、时机恰到好处的配乐是极其重要的。音乐使叙事的复杂度和深度进一步增加，进而提高和突出了数字故事每个层面的效果。

值得注意的是，罗宾（2016）把教育情境下的上述七大要素增加十个，另外补充的三个要素包括语法和语言的运用、故事的宗旨以及所选媒体要素的质量。




6数字媒体讲故事如何用于对外英语教学？





 



为了使数字故事在对外英语教学情境下具有感染力，师生关注到不同层面是重要的。教师可以把数字媒体讲故事作为适于不同学习风格的一种呈现手段，以期激发对话题的兴趣、唤起对主题的注意、调动学生的积极性，同时在学生开始调研和讲述其故事时，充分利用他们的想象才能。学生通过提问题、表达观点、构思故事以及撰写演讲稿，可以发展交流技巧。学生们在构思故事时协同合作，使摘要报告最终称为交流成果，把课堂上学得的内容真正运用起来。同学们也提高了他们的电脑技能，使用软件将文本、静态图像、音频和视频等不同媒体元素完美结合在一起。




7我如何与学生开始使用数字媒体讲故事？



当学生在协作和叙述期间进行串联图板、讲话和倾听活动时，数字媒体讲故事的过程将帮助提高阅读和写作等几方面的语言技能。它也有助于扩大词汇量。当小组活动时，学生可以交流观点、合作挑选图片、相互交流以及参与能改变其对文本、词汇和图像认识的独特真实体验。

传统外对英语教学课堂的许多任务和活动也可以很容易地转接到数字媒体讲故事的情景中，它们包括复述、过程写作、个人作品开发乃至教室照片墙的数字化。尤其适用数字媒体讲故事的活动包括电影预告片制作、模拟新闻播报、口述历史和重演项目以及虚拟游览学校或城市。根本上讲，许多课堂任务或活动都可以通过加入数字媒体讲故事手法来调节氛围，这要视师生双方的意愿、创造性和想象力而定。




8.我如何评价数字故事？



尤其在对外英语教学情境中，最适合评价数字故事的方法也许是基于李克特式量表的预制评价标准。所有此类的评价标准应当提前发给学生，以便他们能够了解需要评价的内容以及对他们的要求。

（所有）评价规则，尤其是使用跨多项领域指标的评价规则，在考核任何复杂的多媒体学生作业的质量时都非常重要。无暇于此的老师虽可以有效地使用订制规则，但如果老师可以量体裁衣自主创作，而让这些规则可以反映教学环境及想要考核的知识点，收效更佳。量规之星（Rubistar）是一个针对于此的优质资源，这里提供了许多订制的测评项目以及如何制作独一无二的情景敏感型测评工具的信息。这一资源列表中评价标准部分也包括可能证明值得研究的其他几个评价标准创建工具。

在如下评价标准中使用的等级量表分为1-5级，1级表示差，2级表示及格，3级表示中等，4级表示良好，5级表示优秀。“中等”用作中点，以此作为参照点，同学们可以了解其每项特别技能和同学之间的对比情况。教师可以借此确定每位同学的哪些技能较弱、哪些可能需要改进。



	 

评价项目 




	 

评价标准 




	 

分数 







	 
观点/目标 



	 
一开始确立好目标，始终重点明确。 



	 
1 2 3 4 5  






	 
音色/节奏 



	 
节奏和音色适合故事情节，利于观众进入故事。 



	 
1 2 3 4 5 






	 
图像 



	 
图像可以营造独特的氛围和风格，有助于成为交流符号和象征。 



	 
1 2 3 4 5 






	 
简洁性 



	 
故事讲述始终详略得当——不过分简短，也不冗长。 



	 
1 2 3 4 5 






	 
语言运用 



	 
语言运用得体，能够体现出故事在清晰、风格和总体特征方面的要求。 



	 
1 2 3 4 5 
















等级：1差2及格3中等4良好5优秀





9创编数字媒体故事可使用什么工具？







多种不同的软件应用都可用来帮助创编数字故事，资源列表中的数字故事创编章节提供了许多示例。其中一些工具价格昂贵，其他工具供免费使用。我们可以使用纯在线编辑工具，亦可使用适于安卓和苹果设备的应用程序工具。最值得注意的电脑工具包括：





Microsoft Photo Story 3是一款可供视窗用户免费下载的程序，借助其中的向导程序，我们可处理静态图像和音频。这是一款尤其适合孩子的简易程序，成人亦可使用。

Windows Live Movie Maker是一款可供视窗用户免费下载的程序，使用本程序，我们可以处理静态图像和音频剪辑。该软件程序原先是嵌入视窗系统的，但现在单独安装了，这款程序比Photo Story更为复杂。

Apple iMovie可用来处理静态图像、视频和音频剪辑，这是一款苹果自带的程序。

Adobe Photoshop Elements是一款兼容视窗系统和苹果系统的跨平台程序，可用来简单修改图像和文本幻灯片，现已推出学术版。

Goldwave是一款数字视频编辑器，既可用来单纯录制，亦可进行较复杂的处理、修复、优化和转化，适用于视窗系统和Linux系统。有免费测评版，到期后可以购买终生许可证。

在平板和智能手机的移动环境中，WeVideo是一款创建数字故事的有用工具。这是一款基于网络、安卓和苹果系统的程序。因此，它可兼容多种平台，可供许多用户使用。它是一款可以融合图像、文本、视频和音频的免费视频编辑器。用户可以免费使用带有过渡、周边图像、效果及主题的模板，某些增强功能仅限于付费升级版本。




10我如何创编数字故事？



下面是用来创编数字故事的四阶段分步法（根据罗宾，2008）：








第一阶段——定义、收集、决定




	选定数字故事的主题。

	图像搜集（图片、照片、图表）。

	查找音频资源（音乐、演讲、访谈）。

	搜寻信息内容（PDF文件、Microsoft Word文件、Microsoft PowerPoint幻灯片）。

	开始思考故事的基本宗旨以及叙述手法。






第二阶段——选择、导入、创编




	选择适用于故事的静态和动态图像。

	选择适合的音频作为背景音乐或音效。

	选择可以使用的内容和文本。

	将图像、视频和音频导入影片制作程序。

	必要时，修改图像数量或图像顺序以及音频剪辑/视频。










第三阶段——确定、撰写、录音、定稿




	确定故事的基本宗旨和观点。

	撰写叙述脚本。

	录制用于影片制作程序的叙述。

	最后将数字故事保存为视频文件。










第四阶段——展示、评估、复制




	向同伴展示数字故事。

	收集意见反馈，了解如何最好地在课堂上进一步改进、展开和讲述数字故事。

	组织数字媒体讲故事研讨会。







但是，在对外英语教学环境中，实际上将需要不同的方法，因为这些步骤并非总是需要科技手段，再说这些手段也并非总是能够使用。在教学中，当和学生们一起创编数字故事时，应当进行几个步骤。

步骤四到六从本质上讲需要使用电脑、平板或技术，但是步骤一到三有无它们均可完成。这些以传统方式能完成的步骤可以在课堂上在老师的帮助下完成，亦可布置为家庭作业。同样，步骤四到六可以在科技设施完善的教室（像计算机实验室）完成，在学生们已掌握相关技术和设施的情况下，可以让他们在家中完成。最重要的是，这些步骤是了解数字媒体讲故事过程中基本要素的指南，可以根据个体使用需求而调整。

考虑到所有这些方面，根据杰克斯（2009）概述的以下步骤，在对外英语教学情境下，数字故事的创编过程可能遵循的步骤将依次包括写作、准备脚本、故事板制作、资源查找、数字化开发和分享故事。




第一步——写作



首先要求学生准备一个不超过500字的主题叙述或作文。








第二步——编写脚本



缩短叙述文字，确保不能超过字数上限。




第三步——故事板开发



为了帮助学生合作列举出其观点，可以向他们发放一个故事板——参见第14章，然后将其影印出来用于教学；当学生们最初思考故事情节、可能希望纳入的媒体资料以及希望其故事实现的目标或表达的内容时，可能需要故事板。它提供了一个始点，学生们由此可以开始撰写叙事脚本，针对此目的，故事板上留有空白。此外，资源列表中故事板和脚本设计部分包含几种应用程序的相关信息，学生们在编排和构思故事板时可能用到它们。




第四步——资源查找



下一步就是查找学生们需要的具体媒体资源（图像、音乐、声音等），本书后面的资源列表包含针对此目的多种可用手段的相关信息。资源查找步骤可以在上课时到计算机实验室进行，但将其作为家庭作业或许效果更佳。

在以后上课时，学生们需要通过优盘将媒体资源带到课堂上，或者通过在线存储系统（像Dropbox云存储、谷歌云端硬盘等）访问此类资源。








第五步——数字制作



下一步就是具体创编数字故事的阶段了，这一步骤需要使用计算机实验室这一步或在课堂上使用平板电脑。学生们应当按着其设计的串联图板在应用软件制作数字故事同时，适当地应用其媒体资源。




第六步——分享



最后一步就是向大家展示创编完成的数字故事。展示阶段可以在课堂上面向数量有限的师生观众进行，个人亦可通过视频档案库（像YouTube）向世人分享数字故事。

在对外英语教学情境中进行数字媒体讲故事时，实际上有些步骤用不用技术手段都行，技术手段可有可无的步骤就是上面的一至三步，这些步骤主要包括写作、调研、重写过程，在此过程中，基于叙述内容，设计出故事板。

其余步骤就离不开技术手段了，其中第四步主要是查找与所构思叙述内容相配的媒体资料，第五和第六步就是最终定稿的准备阶段，这些步骤的主要工作是录制并最终分享数字故事。








11我如何使用数字故事创编工具？





 



当决定创编数字故事时，有多款工具可供选择。Photo Story 3是一款基于软件的工具，该工具由微软公司推出，可免费下载，用户可通过向导程序一步步运行本软件，每个阶段的完成都应遵循固定顺序。无论是否已选定创编工具，重要的是应准备好图像和音频（音乐和叙述）。说起Photo Story 3或者跨平台软件（像WeVideo），这些数字故事创编工具是简单易用的，尤其适合于年轻学生，用户可以利用这些工具制作融合数字图像、声音、叙述和不同视觉效果与过渡效果（如缩放、掠过和淡入淡出）的多媒体演示。但是，Photo Story 3不能处理视频，所以针对这一点，必要时，应当使用WeVideo或者更为复杂的程序（像iMovie或者Movie Maker）。同样，如果寻求某种跨平台灵活性，一种基于网络亦可用于安卓或苹果设备的本机应用程序（像WeVideo）可能更适于移动环境，其用户主要是年龄稍长的大学生或成人。

接下来要简短概述如何使用此类工具，首先是Photo Story 3，然后再谈谈WeVideo。请各位记住，虽然这些工具的功能乃至界面布局的确有时会发生变更或可能消失，但是编写如下指南依然是有用的，任何此类变更不会影响用户理解如何使用数字故事创编工具制作数字故事项目并最终将其作为电影文件发布、保存或上传的基本原理。








11A. 使用Photo Story 3










准备



学生希望在其项目中使用的图像、声音和叙述文件需要整理储存在电脑上的一个目录中。将所有内容储存在同一个文件夹确保可以轻松找到所有文件项目，亦使师生在影片制作过程开始之前可以轻松细读可能出现的数字故事内容。




第一步——开始



打开Photo Story 3软件，在第一个屏幕，选择“开始一个新故事”，点击“下一步”。你此时可选择编辑以前制作的故事，亦可从初始页播放一个故事。




第二步

 
——

 
导入和编排图像



点击“导入图片”，然后浏览至数字故事内容文件的所在位置，接着选择制作数字故事所需的图像。选择图像时，按下“Shift”键，这样学生可以一次性导入一系列组合文件；选择需要导入的文件时，按下“ctrl”键，可以选择一系列单独图片。以后重复同一过程，可以添加更多图像。该软件能导入多种最常见的图像文件格式（例如：BMP、JPG、PNG、TIF），每个影片最多可以导入300个图像。

选定的图像导入之后，它们将显示在“时间轴”视图上，这样可以帮助学生选择要编辑或者再排序的图像。图像在“时间轴”视图中可以自由变换位置，其方法是首先左键点击图像，始终按下鼠标，然后将图像拖拽至新位置。放开鼠标键即可把图像放到新位置。亦可一一选择图像进行剪切和旋转之类的简单编辑，或者通过点击“编辑”键，改变亮度、对比、颜色等。此外，照片可以应用多种效果，包括黑白、彩色铅笔和棕黑。同样，点击“消除黑色边缘”选项可自动确保所有图像可以剪裁得填满屏幕。此时，明智的做法是点击“保存项目”，将Photo Story 3保存在前面准备阶段创建的数字故事文件夹中。请务必了解，项目创建过程中的所有编辑和保存不会改变原始文件。若要进入下一步，点击“下一步”键即可。




第三步——自定义



标题、效果、动画、过渡和叙述。

向任何已导入图片添加标题和文本的方法是首先选定相应图像，然后在显示的文字框中键入文本。文本可以与屏幕上方、中间或者底部对齐，显示方式可以选择不同的字体、大小和颜色。向图像添加简单效果的方法是点击“添加效果”，其过程与前面步骤所述内容一样。另外值得尝试的是创建一个全黑图像，将其作为数字故事开头或结束时的标题或者片头/片尾图片；这对于学生们来说也很有用，因为可以在任何提交的数字文件中可以添加其姓名和学生编号。点击“下一步”进入下一屏幕，此时可以添加叙述内容和自定义最终文件。

为了进一步自定义影片，选择你希望处理的图像，点击“自定义动画”。然后你会看到两种版本的选定图像，这两种版本的图像显示出“开始”和“结束”位置，从这一位置通过调整重叠在图像上面的方框尺寸，可以设定摇摄和缩放。若要放大，将开始图像框设置为实际尺寸，然后减小结束图像框的尺寸。若要缩小，反过来将结束图像框设置为实际尺寸，然后减小开始图像框的尺寸。图像在影片中的停留时间也可以设置，但是最好将其保持为“自动设置时间”；如果必须修改时间，则最少设定为三秒钟，最多为七秒钟。若要检查刚刚进行的修改或者查看是否需要调整，先点击“预览”键，然后点击“保存”键，保存已设效果。将开始位置设定为和前面图片相同是有帮助的，因为这样，图像之间才能顺畅地进行任何切换。

若要在图像切换时有过渡效果，点击屏幕上方的“过渡”标签。你将看到当前图像和并排的下一张图像，同时还可预览两个图像之间的过渡效果。选择“使用过渡功能开始当前图片”，然后从现有的效果列表中选择期望的过渡效果（比如“渐进转换”）。将过渡时间设置为自动，然后预览选择效果。此后，在接着将任何其他的期望过渡效果应用到其余图像之前，请点击“保存”，将上面选择的过渡效果保存下来。在应用所有过渡效果之后，点击“结束”，返回叙述编辑屏幕。

录制叙述时，首先选择你希望录制旁白的图像，然后点击“录制声音”键。录制叙述时，对着麦克风讲话，然后点击“停止”键完成录制。按下“预览”键，查看录制效果如何，如果能接受，你可以继续；如果不能接受，你可以重复这一过程，再次录制叙述。一次可以对一个图像录制叙述，也可以一口气对多个图像录制叙述。不管怎样，建议在尝试录制第一段叙述之前，从这一页打开“音频硬件测试”按钮。这样将确保麦克风正确校准以及硬件和软件能够协调运行。




第四步——背景音乐



下一步就是为影片添加背景音乐，点击“选择音乐”或者“创建音乐”即可完成这一步。可以点击许多音乐文件，但是为了不干扰叙述，重要的是应当选择合适音乐和更好的器乐版本。如果选择“创建音乐”，你可以使用Photo Story 3软件内带的系列素材，其中包括音乐流派、音乐风格以及乐队和音乐基调。音乐的节奏、强度和音量也可调整。在进行必要选择之后，点击“预览”键，听一下音乐听起来怎么样。若要对不同图像播放不同音乐，选择不同图像，重复上述过程即可。在点击“确定”之后，“时间轴”上方将出现背景音乐标志条，乐声自动调整，直至随着影片结束（即使你后来决定删除或添加图像）。然后，点击“预览”查看图像和声音是否和谐，如果效果不错，就点击“保存项目”；或者“删除音乐”，重新开始。

务必记住，你的脚本、录制的叙述以及个人图像属于你；无论选择了什么音乐，即使个人编写的，你也应当在数字故事结束时对素材来源表示感谢。令人遗憾的是，现在许多公司（像YouTube）会自动屏蔽你希望在数字故事上面使用的版权资料，这一点就违反了合理版权法案。但是，许多网站提供可用于数字媒体讲故事项目的免版权与版税音乐——请参见资源列表中的音乐资源部分。




第五步——发布影片文件



在最后一步，我们将项目文件（或者WP3文件）转换为可以使用的影片文件，这种文件应可以从Photo Story 3中导出，然后保存为适合交给老师、发给朋友或者作为作品集一部分观赏的格式。在这一步，有许多发布方式可供选用——从“将故事作为邮件发送”到“将故事保存到智能手机中播放”，但对于每种方式而言，画面质量和文件大小都有所调整。也许适合EFL或者ESL教师和学生的最佳方案就是第一种方式，“将故事保存在电脑中播放”，然后点击“浏览”键找到预备文件夹（早先创建）作为保存位置。随后必要时点击“设置”，修改屏幕分辨率设置（通常不需要），接着点击“下一步”。然后开始播放影片，此过程可能很漫长，这要视如下因素而定：图像数量、文本标题、效果、动画数量、图像之间过渡时间、叙述内容多少以及项目中所用音乐文件的大小。本过程完成后，点击“查看你的故事”。数字故事现在完成。








11B. 使用WeVideo






准备



就任何数字媒体讲故事的项目而言——尤其是涉及EFL（对外英语学习）或者ESL（第二语言学习）学生的项目，最好是首先弄清楚在项目中将使用什么数字图像、视频、音频和叙事脚本。为此可使用本书后面所附的讲义以及遵循第10章提供的师生合作指南。准备好数字内容和叙事脚本之后，通过WeVideo，利用模板与主题、拖放功能和借助跨越电脑、平板和智能手机等多种设备的跨平台支持系统所带来的灵活性，可以轻松组织短篇数字故事。智能手机和平板应用以及网站界面版本在功能和使用方面略有变化，这应由教师确定什么版本最灵活以及最适合其教学与学习环境。








第一步——开始



如果用的是苹果手机或平板，首先应需要从应用商店下载应用程序，如果运行的安卓设备，则应从谷歌应用商店（Google Play）下载。如果用的是电脑，应当前往WeVideo网站。资源列表的数字故事创编部分可以提供有关这些应用和网站的更多信息。如果用的是智能手机应用，可以立刻免费地创建视频。这些视频可本地保存到手机中，但它们在右上角会有“WeVideo”水印以及几秒钟的音乐结尾。在电影最终成形的过程中，如果使用平板或手机编辑，与使用网页客户端相比，水印不会那么突兀。如果使用网站的话，需要首先登录可以供个人、商业或教育之用的账户（或者注册一个账户）。在网页端，项目可以保存到WeVideo服务器，审定的影片可以发布或保存到不同位置（像脸谱网、谷歌云端硬盘和YouTube等）。




第二步——导入和编排内容



在登录网站之后，即可点击“创建新项目”，然后打开视频编辑器和开始创建视频项目。如果之前曾用过该网页端，你也可以选择编辑先前编写的故事。但是对于使用智能手机的人们而言，应用在打开之后将直接进入视频编辑器。智能手机在右下角由一个很大的“+”按钮，你借此可以选择设备中的视频或照片。平板有一个拖放界面，你可以借此将媒体拖到时间轴，这一点和网页端类似，每个照片或视频均需要通过点击“上传媒体”首先上传。

根据之前基于课堂讲义或其他课内项目家庭作业制作的故事串联图板，图片或视频接着分成正确顺序。图像和视频剪辑可以在“时间轴”周围移动，方法是首先左键点击图像或视频剪辑，一直按着鼠标键，直至将目标内容拖拽到新位置。放开鼠标键可以把图像或视频剪辑放到新位置，每个图像或视频的显示时间可以变更。使用智能手机和平板电脑时，做到这一点的方法是按键选择图像或者视频，更改图像及其方位（画像或景色）的持续时间，或者修改所选视频的开始或结束时间。使用网站时，每种已经导入的媒体资料可以单独选择并拖拽到图像的要求时间段，也可以修改视频的设置。




第三步——自定义

 
：



编辑属性、添加效果、动画和标题

在图像和视频的顺序以及它们的显示时间设定好之后，就可以考虑自定义事宜了。使用WeVideo，对数字故事进行自定义有数种方法，其中包括能够添加主题和背景音乐，这两方面在下面步骤中将进行探讨。在本步骤，重点讨论如何添加文字说明、动画（如缩放、定位、渐变）、转换（如旋转、翻转、拟合）和效果（如锐化、老照片、黑白）。

时间轴上的每个图像或视频可以通过点击或按键进行选择，此后有数种自定义的选项。平板电脑和智能手机设备上面有一个“文本”按钮，通过该按钮，可以更改字幕和文本属性，而网站上则可以通过“编辑”按钮使用该功能。字幕然后可以覆盖在图像或者视频上，字体、颜色和其他属性（像字幕的显示时长）亦可进行修改。图像若要修改大小尺寸，可以通过修剪方式；若要修改图像在平板或智能手机上的位置，可以将其按住并移动。页面端也有这些选项，但是它们需要通过点击“转换”选项卡来单独设置，当编辑图像或者视频时，我们在“字幕”选项卡的旁边可以看到“转换”选项卡。“转换”选项卡也挨着“动画”选项卡，后者可以设定图像位置（依据布局和比例，依据起始点），亦提供淡入淡出的选项。在平板电脑和智能手机上，按住需要编辑的图像之后，可以看到该选项。视频在所有的界面均有“音量”选项卡，我们借此可以控制视频剪辑的音量——为了重点播放背景音乐和叙述声音，有时需要将声音设为静音。在网页端的“音量”选项卡下，针对嵌入时间轴的每个视频剪辑，也有一个淡入淡出选项；其中的“转换”选项卡则提供旋转、翻转、拟合、缩放和定位选项。如果使用付费账号的话，网页端也有视频“速度”控制选项卡，我们借此可以使用快/慢动作控制选项以及编辑工具（像Chroma键）。

最后，当向数字故事添加标题时，可以选定第一个图像；标题的修改方式和图像添加字幕时的方式类似。文本属性（像颜色、字体大小与类型以及用词）可以在需要时进行修改。否则，可以删除该图像，然后使用自己选择的图像或者视频并覆盖字幕作为标题。还有一种选择就是，选定一个主题，为数字故事提供数个不同的开始和结束选项；或者当使用网页端时，可以在数个免费使用的背景图片中选择一种。




第四步——选择主题、添加背景音乐、叠放叙述



若要选择适于某个数字故事的不同主题、添加背景音乐以及叠放叙述，我们为此有三个按钮。在网页和平板电脑界面，它们位于故事板时间轴的左侧；但在智能手机上，它们位于时间轴的上方——其时间轴是垂直排列而非水平排列。

对于使用网页端的人们而言，选择“主题”按钮，可以获得一系列免费模板，每个模板均有其独特的展示序列、字体格式以及图像与视频之间的过渡。但使用平板电脑或者智能手机应用时，主题自定义的级别略微受限，因为它们没有过渡选项。此外，平板和智能手机界面仅有三个免费主题，而网页的数量则多得多。选择主题之后，网页端将在时间轴上面的图像与视频之间自动插入主题过渡。要改变过渡类型，点击代表时间轴中图像与视频之间过渡的图像。可以使用的选项有许多种，从标准的叠像渐变、翻转到划变，还有星星和钻石形状的不同图案，效果包括落幕、纸飞机和闪烁等。网页端也提供可以替代时间轴中图像或视频的不同背景，同时也有自定义这些背景的各种效果和编辑选项，它们与处理图像和视频时的所用选项相似，它们可用来替代基于主题的结束或展示序列。网页端还提供简单的文本结束图像，该图像与能够跨界面使用的标准文本开始图像类似。在任何情况下，学生在任何项目时间轴开始使用的初始主题屏幕、图像或背景上面加入姓名和学号作为标题内容是颇有用处的。

每个主题都伴随着不同的背景音乐，想添加背景音乐时，平板电脑和网页端用户应当点击时间轴左侧的“背景音乐”按钮，智能手机用户则应点击时间轴上方的相应按钮。尤其当使用自己的音乐覆盖某个所选用的音乐时，背景音乐音量需要调整，以便在播放数字故事时，可以清晰地听到叙述，这一点可以通过背景音乐选择屏幕完成。

如果你事先选择了某个主题，然后希望仅为时间轴项目添加背景音乐，WeVideo从其免费使用的资料库中可以提供大量不同的背景音乐。从大量经许可免费使用的不同曲库中可以选择音乐，以便制作的视频能用于不同环境中，这一点意味着发布最终影片时没有任何版权侵犯问题。或者，亦可导入个人自己选择的音频。

项目的最后一部分就是向学生提供开口说话机会，尤其在对外英语教学中，这一环节也许最重要；在数字故事中，这种机会以叙事形式呈现。对于数字故事而言，叙述可以提前准备，以便能轻松地将其录制和叠加到任何拟定的数字故事项目时间轴上。对于使用WeVideo网页端的人们而言，有一个麦克风按钮在点击后，既可用来录制叙述，又可预览录音和让音频静音。叙述必须一次性完整录制，这意味着叙事脚本必须提前备好。学生们点击“麦克风”按钮即可录制叙述，同时可一边说话，一边观看影片播放。在停止录制后，有个选项可以在将录音叠加到时间轴上之前调节叙述音量。那些使用智能手机或者平板电脑录制音频的人们可以边录边暂停，而使用网页端的人则必须一次性录制全部叙述。在两种情况下，叙述均可根据需要多次擦除或录制，但如前所述，在将其作为时间轴的覆盖内容保存下来之前，必须一次性录制完成。如果学生对叙述感到满意，同时也与图像及视频内容相配，数字媒体讲故事的创编项目环节即大功告成。现在余下任务就是将项目最终确定为影片文件。




第五步——发布影片文件



如果所有的图像和视频内容已经编排完毕，其属性进行了相应设置，字幕内容组织结束，主题已选定，任何必要的过渡、标题文本、背景图片、背景音乐和叙述已添加到数字媒体讲故事项目的时间轴上，同时学生们也对结果感到满意，此时项目可以作为影片文件进行保存或者发布。在网页端中，有一个“完成”选项卡在点击之后，将要求为视频提供标题，然后还为保存或者发布影片提供多种选项。这些选项包括设定视频质量、将视频设为私有还是公开以及选择单个或多个目的地。通过网页端可以选择的目的地包括：WeVideo、Vimeo、谷歌云端硬盘、YouTube、Dropbox、Dailymotion、ftp站点、Box和脸谱网。使用平板电脑或者智能手机的人们可以将文件本地保存，然后发送或发布到其选择的位置。

虽然使用平板或智能手机创编影片没有时间限制，但免费使用的网页端确实要求输出的视频每月不能超过两分钟。时间限制是有用的，因为可以迫使学生言简意赅，在选择内容和叙述表达时要仔细认真。在这种情况下，时间限制将显示在右下角；因为限制规定是按月执行，因此该应用既可用于短训班，亦可每学期或每半年使用一次。应当注意，数字故事可以编写地更长些，但要将其确定为最终影片的话，需要确保升级为付费账户。




12在对外英语教学中，使用数字媒体讲故事的关键支持点是什么？



在对外英语教学中考虑使用数字媒体讲故事策略时，应当注意如下关键点：




	数字媒体讲故事是教学和实践多媒体技术的手段之一。

	为有效传授特定学习内容，数字媒体讲故事可以量身定制。

	毋庸置疑，数字媒体讲故事的成功基础是从经历中提炼故事。

	EFL和ESL学生通过利用图像和文本创编数字故事，可以提高数字素养、媒体素养和视觉素养技巧。

	秉承精炼原则证明是数字媒体讲故事发展过程中最困难的要素之一。

	通过量规来评价学生数字故事的质量利于简化复杂工作的评估，也利于通过数种能力类别的一系列不同指标对学生作品进行评估。

	有许多简单易用的数字媒体讲故事工具，Photo Story 3和WeVideo是两种最热门的典型工具。

	用于创编数字故事的基本故事包括：定义、收集、决定、选择、输入、创编；决定、写作、录制、定稿。

	在对外英语教学中，数字媒体讲故事的制作过程包括：写作、准备脚本、制作故事板、资源查找、数字化开发和分享。

	数字媒体讲故事的所有步骤并非都需要科技。有一些课堂和家庭作业需要在任何依赖科技的任务之前以传统方式完成，这就确立了一个写作、调查和改写过程，期间在叙述的基础上制作故事板。接着在定稿、录制和分享数字故事之前，查找适应叙述要求的媒体资料。

	数字媒体讲故事的资源非常丰富，因特网是查找不同资源的最佳地方。



最后，数字媒体讲故事为对外英语教学领域的专业人士提供了一种渠道，该渠道使学习者在专业人士的关照下，开始以某种方式接触多媒体，这种方式为学生们提供了探索个人兴趣的一种手段，同时他们针对其具体学习风格、技术技巧和语言学习水平，自我确定学习过程。








13教学计划指南和示例应用







假如下面是真实对外英语教学中的教学计划指南和数字媒体讲故事的应用示例。指南的目的是帮助理解如何制定详细教案，以及帮助说明一堂课的每个要素和阶段可能包括哪些内容。此外，还详细说明了在韩国的一个课外项目中应用数字媒体讲故事的步骤，旨在展示如何在对外英语教学中与五年级学生一起实际应用数字媒体讲故事策略，时间跨度是六堂课和一周时间。

所含内容包括：




	教学计划一般指南

	数字媒体讲故事教学计划指南

	示例应用：与韩国五年级学生一起应用数字媒体讲故事策略









	 

教学计划一般性指南 







	 

教学情景 







	 

熟练程度和年龄 




	 
学生语言水平



（如：初级、中级、高级）。



学生年龄范围



（如：少儿，成人）。 






	 

课堂时数 




	 
课堂分配时间



（如：35-45分钟）。 






	 

课程内容 




	 
课程主题或重点



如：数字和时间。 






	 

目标 




	 
课程目标



（如：教会学生如何准确地告诉时间和日期）。 






	 

成果 




	 
学习成果



如：学生能够识认模拟和数字时钟。 






	 

相关预习 




	 
学生在开始进行本课内容之前需要了解的知识



（如：学生需要完成本书第二章，以前已接触过与约定、日历和计时相关的语言）。 





















	 

 教师准备工作







	 

硬件 




	 
所需的各类电脑或者外围设备



（如：闪 存盘、MP3播放器）。






	 

软 件




	 
所用软件名称



（如：Photo Story 3、Microsoft Word）。 






	 

 网页链接




	 
网络资源的超级链接



（如： 
 
www.google.com

 ）。






	 

其他资源 




	 
适合课程的其他必要资源



（如：讲义、学习单、课本）。 

















	 

步骤 







	 

阶段和定时 




	 

目标 




	 

教师 




	 

学生 







	 
复习阶段



（必要时5分钟） 



	 
阶段重点



（如：鼓励使用以前学习的语言）。 



	 
指出教师在每个课堂阶段的一言一行。 



	 
提供学生行为的预期示例。 





















	 

热身阶段/技术应用准备





 




	 
阶段重点



（如：以易于理解的方式向学生介绍新概念和语言）。 



	 
指出教师在每个课堂阶段的一言一行。 



	 
提供学生行为的预期示例。 






	 

主要阶段/基于技术的活动（20分钟）





 




	 
阶段重点



（如：让学生利用科技熟悉和应用课堂上介绍的概念和语言内容）。 



	 
指出教师在每个课堂阶段的一言一行。 



	 
提供学生行为的预期示例。 

















	 

实践阶段





（15分钟） 




	 
阶段重点



（如：让学生实践应用要求他们在课堂上学会的技巧和语言）。 



	 
指出教师在每个课堂阶段的一言一行。 



	 
提供学生行为的预期示例。 






	 

课堂积累／技术总结活动 




	 
阶段重点



（如：教师强调所学语言概念和技巧的重要性，说明它们在以后课程中的用处）。 



	 
指出教师在每个课堂阶段的一言一行。 



	 
提供学生行为的预期示例。 

















	 

进一步考量 







	 

后续活动 




	 
准备在随后课堂中可以使用的材料。此外，为提前完成课堂任务的学生准备活动。 






	 

应急预案 




	 
时刻注意准备一个替代教学情境，以防出现任何问题。例如，突然断电或者时间安排问题可能使指定房间不能使用。 






	 

评估 




	 
.反思那些方面顺利，那些方面不顺利，以及如何以不同方式传授课程，或者当再次上课时，对其做出改进。 

















	 

数字媒体讲故事教学计划指南 







	 

教学情境 







	 

熟练程度和年龄 




	 
初级到高级。



能够针对少儿和成人等不同学习者进行调整。 






	 

课堂时数 




	 
数堂课（从一周到一学期）。



家庭作业完成要素。



每堂课分配时间：50分钟。 






	 

课程内容 




	 
从影片回顾到其他展示形式，可以修改变化。 






	 

目标 




	 
1.通过向观众提出问题、表达观点、做出描述和写作，促进交流技巧。



2.加强媒体素养和数字素养技巧（使用软件、图像、音频、视频和其他媒体要素或组件）。 






	 

成果 




	 
1.学生创编一个结构化故事（开头、中间、结尾）。



2.学生利用多种媒体来讲故事。



3.学生证明有能力表达个人观点。 






	 

相关预习 




	 
学生需要熟悉讲好故事的要素。 

















	 

教师准备 







	 

硬件 




	 
链接网络、麦克风、摄像头和扫描仪的电脑或平板电脑（如果扫描，学生来做）。



用于储存的闪存盘或谷歌云端硬盘。 






	 

软件 




	 
Photo Story 3、iMovie或者WeVideo。



Microsoft Word 或者网页。 






	 

网页链接 




	 
Flickr、谷歌图像搜索、



freemusicarchive.org。 






	 

其他资源 




	 
由学生离线完成和课堂处理的串联图板讲义。 





























	 

步骤——第1天（共2天） 







	 

阶段和定时 




	 

目标 




	 

教师 




	 

学生 







	 

复习阶段（10分钟） 




	 
提醒学生注意讲故事的要素。询问他们喜欢的故事，开始介绍学生可以在故事中谈论的内容（像他们的宠物）。 



	 
教师指导有关讲故事的提问（如：学生在周末和宠物一起干什么），鼓励以讲故事的形式做出回答。 



	 
学生使用合适的顺序，以讲故事的形式简要谈谈其宠物或者周末活动。 






	 

热身阶段/技术应用准备（15分钟） 




	 
介绍数字媒体讲故事的概念。 



	 
从YouTube中，为学生选播一些合适示例。



集体讨论故事创意。 



	 
学生观看几个示例，以此引导着共同讨论故事创意。 

























	 

主要阶段（15分钟） 




	 
起草故事可以在电脑或平板上完成，亦可使用本书提供的讲义在纸上完成。此时的重点是写出叙事脚本。 



	 
帮助学生使用其所需的语言写就故事草稿以及完成故事串联图板。 



	 
学生可以合作编写故事，亦可单独编写旨在决定文本和顺序的草稿。 






	 

课堂积累／技术总结活动（10分钟） 




	 
应当提醒学生课程目标。



此时应当完成故事编写，如果没有的话，可以布置为家庭作业。 



	 
提醒学生他们应当达到的目标，要求他们为家庭作业搜集音乐和图像。 



	 
学生应当完成叙事脚本。家庭作业是搜集与叙述相配的图像和音乐。 





















	 

步骤——第2天（共2天） 







	 

阶段和定时 




	 

目标 




	 

教师 




	 

学生 







	 

复习阶段（10分钟） 




	 
提醒学生注意家庭作业，检查是否已经完成。



要求学生准备用于数字化的资料。 



	 
教师指导学生准备用于数字化的资料（其中包括图像、叙事脚本/音频等等）。 



	 
学生将资料从闪存盘上复制下来，或者将其下载到电脑、平板或智能手机上进行排序。 






	 

热身阶段/技术应用准备（10分钟） 




	 
资料检查和应用步骤准备。 



	 
确保学生资料与他们的串联图板相配；学生准备使用选定的应用步骤创编数字故事。 



	 
学生准备好录制叙述，使用适合的应用步骤和内容梳理故事。 





















	 

主要阶段（20分钟） 




	 
学生使用数字故事应用步骤对图像、标题和主题进行排序，然后用目标语言录制其叙事脚本。 



	 
帮助学生创编故事项目和录制他们的叙述。 



	 
学生成功地梳理故事，在教师的指导下录制相应的叙述。 






	 

课堂积累／技术总结活动（10分钟） 




	 
学生应当能把数字媒体讲故事项目保存下来，制作准备播放的影片文件。否则，他们需要作为家庭作业完成。 



	 
确保学生在下课前成功地保存数字媒体讲故事项目文件，能够制作用于播放的影片文件（或者能够作为家庭作业完成）。 



	 
学生完成数字媒体讲故事项目，制作他们可以与同龄人和其他相关人（如父母）分享的影片。 





















	 

进一步考量 







	 

后续活动 




	 
学生能在后续课堂上向同龄人展示其影片。这可用作听力训练，亦可作为促进班级凝聚力的一种手段，因为学生借此可以了解其同龄人的语言水平以及他们的想法和兴趣。 






	 

应急预案 




	 
课程大纲中的下一堂课应当准备好，以防使用数字故事创编步骤时出现问题。也可以准备一些语言游戏来填补发生技术问题时的空当。应当准备可以回顾先前资料的几张活动表，以便完成录制任务的学生始终忙于语言内容。 






	 

评估 




	 
实施过程中的最大困扰是什么？



这些问题在下次是否能够纠正？



课程的成功之处是什么？



学生从活动中有什么收获？



是否可以提供更多语言训练？ 


























实施示例：与韩国五年级学生一起数字媒体讲故事






教与学情景



该示例以一个小学课后英语学习小组为主，周一到周五每天上课，每两个周六上一次课，每次时长是40分钟。教师职责是帮助学生练习语言技巧，由于没有考试，他们可以自由选用其喜欢的内容。依据学校举行的水平测试，学生的语言水平从初低级到中低级不等。参加学习的学生包括10到11岁的二十个学生——十二个男生和八个女生。数字媒体讲故事策略的实施时间为六个课时。




教学资料



教学资料分为三种：软件、硬件和提供学习内容的书籍。




软件



选择和使用Microsoft Photo Story（版本3）是基于如下原因：

免费；

使用简单的向导程序创编故事；

简单易用（尤其对于少儿学生而言）。




硬件



扫描仪和麦克风等数字化工具需要随时备好，以便学生能够录制叙述和扫描活动活动表。




学习内容



由于其教学价值、可靠性以及资源的可用性（像可供下载的彩色活动表），由马丁（Martin）和凯尔（Cale）合作编写的同唱版图书《棕熊，棕熊，你看到了什么？》（Brown Bear, Brown Bear, What do you See?
 ）选定为教材。书中句子琅琅上口，对于学习阅读的孩子来说既有帮助又有魅力；书中内容正适合五年级学生轻松掌握并迁移到数字媒体讲故事的情景中。




步骤



数字媒体讲故事的介绍与实施和学生一起进行，需要一周六堂课——周一到周六，每次40分钟，因此总授课时间为240分钟（四个小时）。




第一课——介绍语言内容



概述：使用“棕熊”课文，同学们逐渐了解有关动物和颜色的词汇。

过程：第一堂课向同学们介绍故事书《棕熊，棕熊，你看到了什么？》，帮助他们了解课文的语言内容。此后，举起故事书让同学们看着，教师朗读课文，必要时用第一语言重申动物和颜色词汇。后续活动包括首先在教师的帮助下，让学生大声朗读复印的书中内容，然后逐渐进入他们可独立朗读的阶段。




第二课——介绍数字版课文



概述：介绍课文的数字版，课文由图书作者咏唱，可在YouTube查找，学生用数字版进行复习。

过程：第二课需要以数字故事形式介绍原文。数字故事由教师编写，所需资料各包括各种真实动物图片以及图书中供下载内容的扫描图片，数字故事与作者咏唱的课文匹配。这一步将前一节课的初始内容数字化，并为学生提供了“技术热身”活动。学生要观看数字故事和聆听歌曲。教师然后重新介绍动物和颜色词汇，重复播放数字故事，直至所有学生能够随着故事进展和原图书作者一起演唱。
第三课——巩固目标语言词汇



概述：向学生分发可下载的彩色活动表，表中也提供配有完形练习的颜色和动物词汇训练。

过程：第三课旨在通过后续彩色活动表，帮助学生巩固动物和颜色英语词汇知识，活动表从图书网站中下载打印，在前一节课呈现的数字故事中也曾使用。当学生对书中的黑白动物图片涂色和标记时，教师监督拼写和词汇使用，个别提问涉及回忆检查的问题（像“熊是什么颜色的？”）和涉及理解检查的问题（像“那是什么动物？”）。也通过问题提示（像“该动物发出什么声音？”），来鼓励学生使用更多词汇；为了鼓励学生边上课边说英语，课堂上一直播放和演唱歌曲。希望同学们通过教师的帮助，在上课结束时，能够将打印的活动表填写到一定标准，因为该资料需要在后面的课堂上扫描使用。




第四课——整堂课的数字媒体讲故事过程



概述：同唱版课本的原文用作重述任务，亦作为学生需要自我创编内容的范例。然后将最终作品上传到班级网站中。

过程：第四节课应基于最初的同唱版课本，具体介绍并由学生编写数字故事。在这一步，同学们可以选择和编排他们在上节课涂色并标记的扫描活动表，以使其与图书作者咏唱歌曲的顺序匹配。该重述任务是全体小组活动，完成此活动的方法是由学生凭记忆演唱歌曲，教师在必要时给予提示。图片正确顺序编排完毕后，图像导入Photo Story 3程序，然后设定伴着相应歌曲展示的时间。教师分步说明数字媒体讲故事的编写过程，然后将故事上传到班级网站，告诉学生在下一节课需要使用程序创编自己的故事。将制作的数字故事上传到班级网站之后，学生回顾视频，然后一起随着演唱。




第五课——练习和巩固



概述：练习和巩固方式就是要求学生利用自己绘制的并已相应标记和涂色的动物图画，创编一个连续性全班数字故事。最终作品也上传到班级网站，然后由全班观赏。

过程：第五课的任务是要求学生阐明原始内容，为全班制作数字故事做准备。他们需要绘制一个不同于书中动物的图画，然后相应地对其涂色和标记。他们也要按着既定顺序说明下个同学的图画。教师监督整个活动，必要时给予帮助。在活动表扫描之后，学生朗读并录制已标记图像的文本，然后将其作为数字故事叙述的音频部分。对所有图像扫描并排序，接着对每个动物的叙述进行录制，上述任务完成后，学生与会使用的Photo Story 3的人共同为下一课巩固数字媒体讲故事的创编知识。刚创编的原始数字故事然后上传到班级网站，供全班边观赏边复习新词汇。




第六课——跟进式个人数字故事创编







概述：要求同学们完全独立创编个人数字故事。上课结束时，每个数字故事上传到班级网站，先由父母和同龄人欣赏，后供全班观赏。

过程：在最后一课，作为一个跟进步骤，学生需要独立制作整个数字故事。相关环节包括绘画，涂色，标记好几个活动表以便进行扫描排序，录制匹配的音频叙述，使用Photo Story 3以能够通过班级网站发布的影片文件格式制作相关内容。自始至终，教师在学生活动中给予支持，必要时提供技术与语言帮助以及鼓励。上课结束时，每个数字故事上传到班级网站先供父母和同龄人欣赏，后由全班观赏。




14可复印资料







书中本部分包括文中提及的所有可复印资料。如果用于教学和课堂，可复印的份数不受限制。任何其他用途或分发应当包含内容来源引用信息。

向学生提供故事板期间的所用讲义将帮助指导他们制作个人叙述及其希望选择与之相伴的媒体资源。这里提供了一个示例。这也使学生不一定使用技术手段来创编数字故事。本部分也提供教学计划模板，该模板可用于考虑如何将使用数字媒体讲故事的步骤与个人班级完美契合。就此而论，模板旨在作为一种手段，该手段可以启发你思考如何与个人班级一起实施本书所述的一些方面。随着展示以及课程其他方面的必要调整，本模板应当补充任何所需资料。





如下可复印资料可供选用：




	数字媒体讲故事图板资源说明

	数字媒体讲故事讲义

	教学计划模板









	 

数字媒体讲故事图板资源说明 







	 

数字故事标题




标题由学生选择并写在这里。 



	 

小组成员




学生名字写在这里。 






	 

图像




学生在此简单绘制（或粘贴）一个能体现在数字故事中此时所出现事物的典型图像。 



	 

说明




学生回答下面一个或所有问题。



观众将看到什么？



观众将听到什么？



你要传达或做成什么？ 



	 

媒体资源




学生将他们为组织数字故事这一部分而需要的媒体列在这里。这将有助于他们以后搜索合适资源。他们需要考虑如下方面：



音乐、歌曲、音效、录音



照片/视频、图像、图表



文本、标题、过渡、动画 






	 

叙述




学生在此写下伴随叙述。 





















	 

数字媒体讲故事图板讲义 







	 

数字故事标题








	 

小组成员 







	 

图像








	 

说明 




	 

媒体资源 







	 

叙述






















	 

教学计划模板 







	 

教学情景 







	 

熟练程度和年龄 




	 







	 

课时长度 




	 







	 

课程内容 




	 







	 

目标 




	 







	 

结果 




	 







	 

相关的先前学习 




	 







	 

教学准备 







	 

硬件 




	 







	 

软件 




	 







	 

网页链接 




	 







	 

其他资源 




	 


















	 

程序 







	 

阶段和定时 




	 

目标 




	 

教师 




	 

学生 







	 

复习阶段（需要时） 




	 




	 




	 







	 

热身阶段/技术应用准备 




	 




	 




	 







	 

主要阶段/基于技术的活动





 




	 




	 




	 







	 

实践阶段





 




	 




	 




	 







	 

课程总结阶段/后技术活动 




	 




	 




	 


















	 

进一步考量 







	 

后续活动 




	 







	 

应急计划 




	 







	 

评估 




	 















15资源目录







由于网站不断关闭、合并和上线，或许只能在此列举种类不多的适当资源内容。虽然从丰富浩瀚的资源中努力为每一类内容精选少数资源亦可以提供全面和广泛的样本，但不能包办一切。和任何其他的教师资源目录一样，个人可以将其认为有用的资料补充到相关内容中，创建自己的书签列表；随着时间推移，针对个人的教与学情景，可量身创建自己的资源库。本目录的每个部分将根据通常可随着安卓或苹果设备、计算机或网络平台免费使用的程序，进行分门别类。

教师如果希望做笔记或者将其遇到任何其他资源记下来，则可以使用本章后面的笔记区。








所涉内容如下：




	 




	应用程序创建

	音频创作/编辑

	博客

	书签

	图书

	编程

	连环漫画制作器

	版权

	数字故事创作

	图像资源

	图像编辑

	交互式白板

	混搭程序

	媒体时间轴

	音乐资源

	播客制作

	播客

	演示

	发布

	二维码

	评量指标

	屏幕录制

	故事板和脚本处理

	故事创作应用程序

	视频编辑

	视频资源

	网络探究

	维基百科









 













 






应用程序创建




安卓——不适用



苹果——不适用



计算机——不适用



网络


Android Creator（免费/付费）无须掌握编程知识即可创建免费的安卓应用程序。

AppMakr（免费/付费）是一款基于应用创建程序的模板，它主要通过拖放数据元素来制作所需的非编码程序。可用于多种语言。

Appy Pie（免费/付费）依靠模板和拖放功能帮助用户尝试创建自己的应用程序。它不需要任何编码技巧。

AppYourself（免费）是一款针对商业市场的应用程序创建工具。

Como DIY（免费）是一款主要针对商业领域的自助式应用程序创建工具，可用于多种语言。

iBuildApp（免费）是一款基于模板的应用创建程序，适用于苹果手机和安卓手机。








音频创作/编辑




安卓


PCM Recorder（免费）是一款简单的录音程序。

Pocket WavePad（免费）用来录制剪辑以及添加音频效果。

TapeMachine（免费）是一款图解式录音和编辑程序。


苹果


Pocket WavePad（免费）用来录制剪辑以及添加音频效果。

Voice Memos（免费）是一款可处理多重任务的录音程序。


计算机


Audacity（免费）是一款适用于Mac和PC电脑的开放源数字编辑程序，可用来录制、编辑和混合叙述与音乐。

Pocket WavePad（免费）适用于Mac电脑，可用来录制、编辑和添加音频效果。

GoldWave（免费/付费）适用于Windows和Linux，是一款数字音频编辑程序，既可进行简单录音，又可执行更为复杂的处理、复原、增效和转换。这是一款用于评估的免费版本，之后可购买终生许可。


网络


Twistedwave（免费）是一款基于浏览器的音频编辑程序，可用来录制或编辑任何音频文件。




博客




安卓


Blogaway（免费）一款可移动写博客的简单应用程序。博主使用该程序，可以创作日志，添加照片和视频，进行多账户管理，保存草稿，添加书签，还有多个格式选项可供选择。


苹果


Disqus（免费）是一款可以作为附加组件嵌入博客中的评价系统。该程序使用户可轻松进行“审核评论”和发表回复，进而使博客活跃度保持较高水平。

Travel Blog（免费）是一款线上和线下均可使用的博客应用程序，其设计适合旅行使用。

计算机——不适用


网络


Blogger.com（免费）是你的免费博客空间，除了简单易用，还允许用户保留一定隐私，因此它适合用作分级博客网址。用户从单一账户可以随意创建多个博客，亦可决定谁有权对内容做出评论。

BuzzSumo（免费）可帮助用户搜索在社交媒体中广泛分享的博客文章。

Edublogs.org（免费）允许教师创建并管理个人和学生的网站。用户在一定程度上可以自定义设计，亦可向这个保护隐私的安全平台添加不同媒体。

Kidblog.org（免费）是一个简单易用、安全无忧的发布平台，其设计适合幼儿园到12年级的学生。其功能丰富出色（包括隐私和密码保护），该平台没有任何广告，无须收集学生的个人信息。每个班级最多允许五十个学生免费使用。

WordPress.org（免费）由于开放源代码并且易于自定义，因此是当今最受人欢迎的博客平台之一。相比用于博客平台上的软件，用于自托管的可下载软件更加灵活。

Twitter（免费）此处值得一提，因为它可用来发表微博（发布简短频繁的更新信息）。用户通过这一平台可以发布和阅读140个字节的短文（称为“推文”）。

Tumblr（免费）是一个对十三岁以上的人开放的博客平台，多数用户发表博客时使用笔名而非实名。用户可以发表个人博文、追粉和搜索发布。其独特之处在于，博文按媒体类型分为：文本、照片、引文、链接、聊天、音频和视频。


 





添加书签




安卓


Bookmark（免费）是一款能够使书签在不同浏览器和设备间保持同步的跨平台应用程序。

Delicious（免费）使用户能够依据他们希望保存的网络内容组织链接，能够查找链接、编辑标签和评论，以及能够搜索朋友保存的内容。

Facebook Save（免费）是一个内置选项，可用来保存脸谱网新闻内容供日后阅读。

Instapaper（免费）是一款针对网页的离线归档解决方案，它以报纸形式提供有待阅读的内容。相关内容可以高亮处理，阅读时亦可添加说明。

Pinterest（免费）可帮助用户锁定博文（例如：网页、图像和视频），然后围绕一个共同主题组织它们。

Pocket（免费）与许多允许创建书签的第三方程序能够相互集成。网页、视频、图像和任何其他内容均可离线用于书签。归档能够保留链接，但是相关内容不能离线使用。


苹果


Delicious（免费）可帮助用户保存因特网上的内容（包括网页、博文、推文、图片和视频），另外还包含搜索他人链接收藏的选项。

Facebook Save（免费）是一个内置选项，可用来保存脸谱网新闻内容供日后阅读。

Instapaper（免费）是一款针对网页的离线归档解决方案，它以报纸形式提供待阅读内容。相关内容可以高亮处理，阅读时亦可添加说明。

Pinterest（免费）可帮助用户锁定博文（例如：网页、图像和视频），然后围绕一个共同主题组织它们。

Pocket（免费）与许多允许创建书签的第三方程序能够相互集成。网页、视频、图像和任何其他内容均可离线用于书签。归档能够保留链接，但是相关内容不能离线使用。


计算机


EdwinSoft＇s UltimateDemon是链接创建软件，可帮助为网站进行搜索引擎优化。

Pinterest（免费）可帮助用户锁定博文（例如：网页、图像和视频），然后围绕一个共同主题组织它们。

Pocket（免费）与许多允许创建书签的第三方程序能够相互集成。网页、视频、图像和任何其他内容均可离线用于书签。归档能够保留链接，但是相关内容不能离线使用。

ReadKit（试用/付费）为其他书签应用程序（像Pocket和Instapaper）中的内容和订阅读者提供一个Apple Mac管理与归档平台，同时还可对内容进行组织编排。


网络


Delicious（免费）是一个社群书签网站，用户通过该网站可以将网页保存在网络上而非当地。

Facebook Save（免费）是一个内置选项，可用来保存脸谱网新闻内容供日后阅读。

Instapaper（免费）是一款针对网页的离线归档解决方案，它以报纸形式提供待阅读内容。相关内容可以高亮处理，阅读时亦可添加说明。

OnlyWire（免费）与WordPress协同工作，可以自动将内容提交到社交网络和社群书签站点。

Pocket（免费）与许多允许创建书签的第三方程序能够相互集成。网页、视频、图像和任何其他内容均可离线用于书签。归档能够保留链接，但是相关内容不能离线使用。




图书




安卓


Wattpad Free Books（免费）使用户可以阅读由一些志存高远的作者撰写的免费故事和书籍。


苹果


Free Books – Ultimate Classics Library（免费）的特色是可以免费阅读23,469本经典书籍。


计算机——不适用



网络


BookRix（免费）使用户可以查阅成千上万本书籍，这些书籍既可在线阅读，亦可下载为电子书。

Children’s Storybooks Online（免费）提供老少皆宜的系列绘本故事。




编程




安卓


Run Marco!（免费）使用户既有机会玩一场冒险游戏，又可学习编码。该程序使用“Blocky（注：谷歌发布的可视化编程语言）”发出指令，Blocky和官方《编程一小时》（Hour of Code）教程中所用的编程语言相同。

Tynker（免费）可帮助孩子们轻松学会编程技巧，因为这些技巧解决了孩子在学习概念和创建游戏或者控制机器人和遥控飞机时所面临的困惑。有许多模板可供免费使用。


苹果


Codea（免费）是一款软件开发工具，它使用Lua编程语言来教用户如何编程。

Hopscotch（免费）是一款帮助用户尝试学习编程的应用程序，其方法是让用户制作与愤怒的小鸟（Angry Birds）类似的游戏，然后将其分享，以便他人能够玩到他们的游戏。





ScratchJr（免费）使用户通过组合图形化编程模块，编写自己的交互式故事和游戏。这种程序的灵感源自Scratch编程语言。

Tynker（免费）可帮助孩子们轻松学会编程技巧，因为这些技巧解决了孩子在学习概念和创建游戏或者控制机器人和遥控飞机时所面临的困惑。有许多模板可供免费使用。


计算机


Scratch（免费）使用户能够使用Scratch编程语言编写故事、游戏和动画。它是麻省理工学院媒体实验室（MIT Media Lab）终生幼稚园团队（Lifelong Kindergarten Group）的一个项目。

Lightbot – Programming Puzzles（免费）以一款基于OS X游戏的应用程序，其玩家编程逻辑来进行升级。该程序亦可用于安卓和苹果设备。


网络——不适用





连环漫画制作器




安卓


Comic Maker（免费）从图片库中选择素材创作连环画。

Comic Strip It! Lite（免费）拍摄照片或使用图片库中的图像来创作连环画。


苹果


Comic Life 3（免费）将照片转成漫画页面，或者从头就使用模板创建带有发言气球、漫画字体和照片滤镜的页面，进而创作完成整个连环画。

ToonTastic（免费）是一款基于向导程序的动漫或卡通制作器。

Strip Designer（免费）是一款利用相机、资料库或者脸谱网照片选项来创作连环画的软件。


计算机


Comic Creator（免费）是一款基于模板的连环画制作器，适用于Windows计算机。


网络


Pixton（免费/付费）是一款简单易用的综合性在线连环画制作器，它支持叙述功能，具有多种注册选项——从免费的娱乐选项到付费的教育/商业账户。

MakeBeliefsComix（免费）是一款初级连环画制作器，它使用黑白图像制作四格连环画。亦有iOS版本可供选用。

Toonlet（免费）可以帮助任何人创作自己的卡通人物和网络漫画。

Toondoo（免费）允许用户通过拖放方式创作连环画。亦有iOS版本可供选用。




版权




安卓——不适用



苹果——不适用



计算机——不适用



网络


Creative Commons Licenses（免费）就授予“知识共享组织”的不同许可以及每份许可针对特定用途作品批准的使用权限，提供了详尽说明。

Image Codr（免费）可以帮助学生和教师确定如何使用Flickr图像（由原摄影师决定），也就在数字项目中使用图像，向用户提供自动生成的“知识共享组织”规定引文。




数字故事创作




安卓


Com-Phone Story Maker（免费）可将音频、照片和文本整合在故事创作中，同时允许添加三级不同的音频。

WeVideo（免费）是一款基于网络的饰品编辑器，可用于整合图像、文本、视频和音频。


苹果


30hands（免费）通过将叙述添加到照片来创作故事。

Magisto（免费）基于所提供的图像或视频内容，使用向导程序创作简短视频。

Splice（免费/付费）可用于整合照片、视频、音乐和叙述。可以添加效果和过渡。

WeVideo（免费）是一款基于网络的编辑器，可用于整合图像、文本、视频和音频。


计算机


iMovie（免费）提供的视频创作与编辑软件可以轻松制作能在Mac电脑上分享的内容。现有iOS版本。

Microsoft Photo Story 3（免费）适用于Windows计算机，可帮助用户通过包含视频、叙述和图像的向导程序制作幻灯片。

Windows Movie Maker（免费）适用于Windows操作系统，作为一款视频编辑软件程序，可以整合和编辑叙述、音频、图像和视频，它还可提供过渡和特效。


网络


Animoto（免费）可帮助用户在创作可以分享的数字故事时，提交歌曲、选择主题和添加照片、视频及文本。

Meograph（免费）是一款数字媒体讲故事工具，它依靠谷歌地球来创作基于地图和时间轴的叙述故事。

WeVideo（免费）是一款基于网络的视频编辑器，可用于整合图像、文本、视频和音频。







 






图像资源




安卓——不适用



苹果——不适用



计算机——不适用



网络


Cagle Cartoons（免费）提供了大量来自世界各地的政治漫画。这些图像按主题编排，每个主题附加按国家/地区分组的画家。

Flickr Creative Commons（免费）提供可用于几乎任何教育项目的图像，但条件是附加适当引用信息。

FreeFoto.com（免费）有一个贴图区，其使用应参照以下三个授权选项：公认、知识共享和商业。

Morguefile（免费）提供大量无版权的图像，使用时几乎没有或不受限制。

Pics4Learning.com（免费）是一个为教育用途提供安全免费图像的网站。其中的图像属于版权友好型，可用于课堂、多媒体项目、网站、视频、分享作品集及其他项目。

PicSearch（免费）可帮助你网上搜索图像，但请注意，相关图像可能不是免除版权的，或者需要授权才能用于项目或任何其他教育情景中。

The Library of Congress Prints & Photographs Online Catalog（免费）尝试确保其中尽可能多的图像能以数字格式供选用。

Wikimedia（免费）是一个可以查看维基百科上面所有图像和视频的据点。这里看到的多数图像或者免除版权，或者使用时受限最少。




图像编辑




安卓


PicSay（免费）可以编辑照片、覆盖标题和添加特效。

FX Camera（免费）是一款“照相亭”应用程序，可帮助用户为照片添加不同效果。


苹果


PhotoPad（免费）可以创作、编辑和保存矢量插画。它亦可使用照片库图像。

ScreenChomp（免费）用于分享、说明和修饰图像。


计算机


PhotoPad（免费）是一款适合苹果操作系统的图像编辑器。

PaintShop Pro（免费）适用于Windows系统，是一款综合性图像编辑包。


网络


Adobe Photoshop CC（免费）是一款基于云端的综合性图像编辑包。

Phixr（免费）是一款内置不同滤镜和效果的在线照片编辑器，可以连接到不同的社交媒体网站。

FotoFlexer（免费）是一款在线图像编辑器，可提供大量的效果、变形和其他功能。

Pixlr（免费）是一款综合性在线照片编辑程序。




交互式白板




安卓


ExplainEverything（免费）可帮助用户通过互交录屏白板分享他们的内容。

Interactive Whiteboard（免费）是一种可用来绘制或教授不同概念的虚拟电子白板，这种白板具有多手指输入、直线绘制模式、绘图移动模式以及其他不同功能。

PPT and Whiteboard Sharing（免费）是一种在不同环境中分享演示、视频和绘图的方式，其使用环境包括教室、会议室和在线会议。

Whiteboard: Collaborative Draw（免费）是一种可以实时绘图的协作式绘图程序。


苹果


Doceri（试用/付费）将录屏、桌面控制和交互式白板集成于一个程序中，该程序既可通过 Airplay，亦可通过 Mac 或者 PC 电脑控制。

Educreations Interactive Whiteboard（免费）是一种交互式白板和截图工具，用户通过该工具可以做注解、制作动画和叙述多种内容。

Screenchomp（免费）使用户可以对图画进行注解，亦可用作白板。使用本程序完成的任何工作均可自动保存到网络中。

ShowMe Interactive Whiteboard（免费）可以对白板交互内容进行旁白录音，这样在线上分享之前，可以轻松制作学习指南。


计算机


Open Sakore（免费）是一种专供教师和学生使用的开放源程序。它允许插入多个文件类型，其注释功能可以评论绘图和高亮内容。

Smoothboard Air（免费）是一种可用于多个苹果平板和安卓平板的协作交互式白板。它允许用户使用网络浏览器以无线方式对桌面应用程序进行注释。


网络


A Web Whiteboard（免费）是一种在线白板应用程序，多种设备（如计算机、平板和智能手机）可以通过这种程序绘制草图或者与世界各地的其他人相互协作。

Realtime Board（免费）是一种内置于浏览器的白板，用户通过它可以与多个用户进行协作。

Twiddla（免费）是一种基于网络的会议环境，用户通过它可以标记照片、图形和网站或者就从一张空白画布开始工作。

Web Whiteboard（免费）是一种共同在线绘图和写作的简单方式，其方法是点击创建在线白板，然后实时分享或者将链接发送给他人。



 






混搭




安卓


Edjing 5 DJ Music Mixer（免费）不仅可以将任何安卓设备转换成唱机转盘，亦可帮助用户访问一系列音乐库。


苹果


iMashup（免费）是一款专业品质的再合成应用程序，用户通过它可以制作自己的混搭和再合成音乐。

Pacemaker（免费）允许用户使用苹果手机或者苹果智能手表制作和保存合成音乐，或者通过苹果平板设备做现场DJ。


计算机


Mixxx（免费）是一款先进的开放源DJ包，该应用程序包含适用于OS X和Windows系统的多种功能。


网络


Mashstix（免费）是一个网站，其中包含用户提交的可下载混搭音乐。




媒体时间轴




安卓


RWT Timelines（免费）可帮助学生制作任何活动或流程的图示，其方法是沿着一条线按序排列不同项目。最终作品可以作为pdf文件输出，亦可保存到设备的相机胶卷中。

Timeline（免费）可帮助用户创建时间轴并使其对应着不同颜色，然后使用户能一起查看不同的时间轴。这是一款用于记录日期的有用参考工具。


安卓


TimelineBuilder（免费）可以帮助用户制作带有图像和文本以及独特开始和结束日期的自定义时间轴。

Timeline Maker（免费）是一款按时间顺序展示系列活动的简单工具。


计算机


Edraw Timeline Maker（免费）是一款从头轻松制作专业时间轴、履历、日程、时间表和项目计划的工具。

TimelineMaker（免费）是一款针对项目计划专员、商务人士以及教育界人士的简化时间轴绘制工具。


网络


Capzles（免费）允许用户利用视频、照片、音乐、博客和文件制作内容丰富的多媒体故事，其方法是将上述每个要素按着循序事件的时间轴整合在一起，然后通过不同的社交媒体平台分享故事。

Hstry（免费）专为教育领域设计，可以帮助教师和学生针对布置作业和在线分享制作互动式时间轴。

OurStory（免费）可帮助用户利用图片制作基于故事的时间轴。

Timeline（免费）以readwritethink网站为基础，帮助各种年龄段的学生按先后顺序制作相关项目或事件的图示，然后使用不同的图像和文本沿着一条时间轴展示作品。

TimeGlider（免费）是一款基于网络的时间轴项目创建工具，用户通过它可以在不同的时间轴之间进行缩放和遥摄操作。用户能够依据事件的重要性设置其大小。

Tiki-Toki（免费/付费）是一款基于网络的时间轴编辑工具，该工具允许以3D方式查看时间轴，同时也允许整合图像和视频。

WhenInTime（免费）是一款网络应用程序，可用来制作和分享基于媒体的时间轴。




音乐资源




安卓


FindSounds（免费）可用来从网络上搜索稍后保存为铃声、通知或警告的声音。

Shazam（免费）可帮助安卓设备用户识别其周围的播放音乐以及查找歌词和其他音乐相关信息和路径。


苹果


Shazam（免费）可帮助苹果设备用户识别其周围的播放音乐以及查找歌词和其他音乐相关信息和路径。

计算机——不适用


网络


300 Monks（免费）是一个免版税音乐的综合来源。

ccMixter（免费）是一个社区化免费音乐网站，该网站倡导合成文化。网站提供经“知识共享组织”许可的无伴奏合唱和合成乐曲，可供下载和用于创意作品。

FMA (Free Music Archive)（免费）为用户提供基于各种流派的一系列免费音乐。该站点依据不同的使用许可提供免费音乐。

Find Sounds（免费）是一个可用来网上搜索不同声音的长期服务站点，从网上搜索的声音随后可以合成到不同项目。

FreePlay Music（免费）是一种从网上搜索免费音乐的服务，搜索到的音乐可用于YouTube视频和其他项目。








播客




安卓


Podomatic Podcast & Mix Player（免费）使用户可以访问各种播客、进行离线收听以及选择动态社交网络管理等功能，这样你可以看到脸谱网好友追随和喜欢的播客。


苹果


PodOmatic Podcast Player（免费）使用户可以访问各种播客、进行离线收听以及选择动态社交网络管理等功能，这样你可以看到脸谱网好友追随和喜欢的播客。


计算机


Audacity（免费）是一款免费的多道录音与编辑工具，它的一些功能非常强大，其中包括向文件添加效果以及对录制音频进行分析的功能。

iTunes（免费）提供随选媒体，通过它可以组织和欣赏音乐、影片及电视节目，用户也能够访问和订阅播客与截屏视频。

LoudBlog（免费）是一款针对播客的内容管理系统（CMS）。该程序将自动生成可换肤网站以及音频和视频播客的订阅源，其中提供节目说明和链接。

PodcastGenerator（免费）是一款用于播客发布的开放源内容管理系统。它可以提供用以管理播客发布每个方面的一系列工具。

PodProducer（免费）可用来录制声音和添加效果。


网络


ESLPod（免费）可以针对以英语作为第二语言的学习者量身提供系列播客内容——从特定主题到考试指南。

FeedForAll（免费）可用来制作、编辑和发布订阅源。

Feedity（免费）是一款可以为任何网页制作订阅源的在线工具，它有一个选项可以帮助用户升级高级账户，此时将有更多功能。

FETCHRSS: RSS Generator（免费）是一款在线订阅源生成工具，几乎可以为任何网页生成订阅源，当网页添加新内容时，将自动更新订阅源，此外也可为网站生成订阅源。

OPML Viewer（免费）可帮助用户查看大纲处理标记语言（OPML）文件的内容。

Podcast Alley（免费）是一个满足个人播客爱好、欣赏顶尖播客以及了解最新播客资讯的好去处。

Pod Gallery（免费）是一个播客爱好者分享其片段以及听众进行订阅的播客网站。

QT-ESL Podcasts（免费）提供涉及口语语法训练的一系列播客，此外还有脚本和作业单。

SoundCloud（免费）是一个公用声音平台，任何人都能通过这个平台制作和分享音频。








播客管理器




安卓


Podcast Player（免费）提供一系列播客搜索选项和工具，另有多种功能：睡眠定时器、视频支持、智能静音暂停和音量增强以及针对平板、谷歌电视棒和安卓手表的支持功能。

Podcast Republic（免费）是一款广告支持的应用程序。其多样功能从播客搜索和自动下载到存储管理、睡眠定时器和车载模式。谷歌电视棒和安卓手表也支持该程序。

Pocket Casts（免费）以平铺格式显示订阅的播客，具有易排序和分类的功能。支持视频播客，可以自动下载和清理已经下载和播放的播客片段，以便节省存储空间。有几种功能令其卓尔不群，包括睡眠定时器和跨平台特性，后者使其能够在多重设备和移动操作系统之间保持同步。


苹果


Overcast:Podcast Player（免费）集成了强大的音频和播客管理功能。其多样功能使它能够下载片段、发送新片段通知以及脱机或通过串流技术播放内容。它也可以调整话音电平和快速跳过播客中的间断和静音部分。

Castro: High Fidelty Podcasts（免费）是一款简单易用的播客管理器。其设计简单，可以自动下载片段、动态管理存储以及处理片段串流传输。

Pocket Casts（免费）以平铺格式显示订阅的播客，具有易排序和分类的功能。支持视频播客，可以自动下载和清理已经下载和播放的播客片段，以便节省存储空间。有几种功能令其卓尔不群，包括睡眠定时器和跨平台特性，后者使其能够在多重设备和移动操作系统之间保持同步。


计算机


gPodder（免费）是一款开放源媒体聚合器和播客客户端。它可以将你的收听信息存储在云端硬盘上，也允许本地安装用于下载内容的客户端。

iTunes（免费）一款综合性媒体聚合器，可以全面支持媒体管理、本地媒体的音频与视频播放、播客搜索与订阅以及自动下载、同步与串流以及许多其他功能。

Juice（免费）是一款经久不衰的跨平台从简型开放源播客聚合器，其设计特别适合管理播客。功能包括自动清理和集中式订阅源管理，针对失明或视力受损的视窗系统用户，还提供辅助功能选项。


网络


Cloud Caster（免费）适用于所有移动设备，是一款基于网络的播客管理器。它可以同步管理不同平台之间的更新和播放列表，亦可搜索和支持音频及视频播客。




演示




安卓


Glogster（免费）可以帮助使用安卓设备的学生利用系列媒体类型（从音频、图形到视频）和超链接制作在线多媒体海报或Glog日志。

Google Slides（免费）帮助拥有谷歌账户的安卓设备用户制作、编辑以及与他人合作进行演示。

LinkedIn SlideShare（免费）使安卓设备用户能够就其感兴趣的话题搜索和探究不同演示、信息图表及文档。

Microsoft PowerPoint（免费）使用户能够免费通过其设备查看PPT演示，亦可在期间进行编辑和修改。


苹果


Glogster（免费）可以帮助使用苹果设备的学生利用系列媒体类型（从音频、图形到视频）和超链接制作在线多媒体海报或Glog日志。

Google Slides（免费）帮助拥有谷歌账户的苹果设备用户制作、编辑以及与他人合作进行演示。

Keynote（免费）是一款强大的应用程序，可帮助用户制作包含动画、过渡和多媒体元素的综合演示文稿。

LinkedIn SlideShare（免费）使苹果设备用户能够就其感兴趣的话题搜索和探究不同演示、信息图表及文档。

Microsoft PowerPoint（免费）使用户能够免费通过其设备查看PPT演示，亦可在期间进行编辑和修改。

计算机

Microsoft PowerPoint（免费）是一款综合性演示软件程序，或许也是一款最知名和常用的同类软件。

Keynote（免费）是一款强大的应用程序，可帮助用户制作包含动画、过渡和多媒体元素的综合演示文稿。


网络


Bunkr（免费）是一款能够展示任何在线内容的演示工具，所演示内容包括媒体媒体贴文、图像、视频、音频、文章和文件。

Glogster（免费）可以帮助学生利用系列媒体类型（从音频、图形到视频）和超链接制作在线多媒体海报或Glog日志。

Google Slides（免费）使拥有谷歌账户的用户能够制作、编辑以及与他人合作进行演示。

LinkedIn SlideShare（免费）使用户能够就其感兴趣的话题搜索演示、信息图表及其他内容。

Microsoft PowerPoint Online（免费）通过集成OneDrive，使用户能够借助网络浏览器亦可使用Microsoft PowerPoint，用户在工作中可以制作、编辑和查看文件。

Prezi（免费）是一款视觉化演示工具包，用户通过它可以上传幻灯片、自定义幻灯片或者使用其自己的图像、文本、音频和视频。

Slidebean（免费）是一款一键式演示文稿制作系统，它在演示文稿设计中可以综合多种模板。

Slides（免费）可用于制作、演示和分享幻灯片组。

Swipe（免费）可帮助用户与任何人在任何设备之间分享演示文稿链接，查看人通过它与演示文稿不同层级的互动——从协作到进行民调。

VoiceThread（免费）可帮助用户导入图像、PowerPoint和PDF等不同的媒介文件。通过它，可以录制有关这些媒介作品的音频或视频；随着演示进行，其他用户亦可使用音频或视频手段对最初的评论做出回复。




发布




安卓


Book Creator Free（免费）是一款制作各种电子书的简单工具，包括画册、漫画书、相册、期刊和教材。它允许使用图像、叙述、文本、注释和绘图。

Book Writer Free（免费）是一款简单的书籍制作程序，用户使用它可以与其他人分享内容。

My Story Builder（免费）是一款“适于儿童”的简易书籍编辑器。

Scribble: Kids Book Maker（免费）是一款帮助儿童以不同形式（包括视频输出）撰写、图解和发布其各种故事的应用程序。程序提供一系列故事开头、贴画和背景，可以帮助他们从头编写故事。


苹果


Book Creator Free（免费）是一款制作各种电子书的简单工具，包括画册、漫画书、相册、期刊和教材。它允许使用图像、叙述、文本、注释和绘图。

Creative Book Builder（免费）是一款专业电子书编辑器和制作器，它亦可利用系列小插件扩展电子书的功用。

Demibooks Composer Pro（免费）可用来制作包含动画、音频、图像和效果的互动式图书。

Scribble Press – Creative Book Maker for Kids（免费）包含一系列故事开头、贴画和背景，可以帮助儿童制作能转成电子书的故事。


计算机


Android Book App Maker（免费）可帮助用户将内容转为翻页书程序。

iBooks Author（免费）包含系列模板和样式，可以为iBook书店制作电子书。

Kotobee（免费）作为一款免费软件可以帮助制作适合多种平台的电子书和图书馆。


网络


Blurb（免费）是帮助制作电子书的众多在线工具之一。




二维码




安卓


I-nigma QR & Barcode Scanner（免费）是一款通用码和二维码阅读器，可以扫描多种代码以及分享上述代码。

QR Code Reader（免费）是一款简单的二维码和产品条形码扫描器。

QR Droid Code Scanner（免费）是一款强大的条形码、二维码和数据矩阵扫描器，可以提供多语言支持。


苹果


Bakodo – Barcode Scanner and QR Barcode Reader（免费）可以扫描各种二维码和条形码。

QR Reader for iPhone（免费）可以扫描包括二维码和条形码在内的不同代码，其主要功能是自动检测扫描。

QRafter – QR Code and Barcode Reader and Generator（免费）是一款适于苹果设备的二维条形码扫描器。除了各种有用功能，它还可以扫描和生成二维码。


计算机


CodeTwo QR Code Desktop Reader（免费）可以帮助用户直接将二维码从屏幕上扫描到桌面。用户用鼠标选定包含二维码的区域，即可选择待读取的二维码。

QR-Code Studio（免费）适用于Mac和Windows计算机。二维码生成器软件属于免费软件。


网络


QR Code Generator（免费）可以免费生成有限格式的二维码。

QR Stuff QR Code Generator（免费）可以使用静态和动态嵌入选项，在网站网址、图像文件、PDF文件等不同数据的基础上，生成二维码。

The QR Code Generator（免费）可以扫描和生成不同用途的二维码。




量规




安卓


Daily Rubric: Any Curriculum（免费）可帮助教师通过其安卓设备制作和使用量规。设计量规时可以参照课程结果，也可根据预先加载的“共同核心标准”。


苹果


Easy Assessment（免费）可以根据定制量规、尺度或条件，采集和评测绩效情况。

Rubrics（免费）可以帮助教师根据定制量规和评分选项，跟踪学生表现和生成报告。


计算机——不适用



网络


Kathy Shrock’s Guide to Everything: Assessment and Rubrics（免费）可以为用户提供旨在帮助指导评测学生的各种量规。

iRubric（免费）是一个网站，教师通过该网站可以制定自己的量规，亦可根据其他教师已经公开的标准制定量规。

RubiStar（免费）可以帮助教师使用专为核心课程以及美术、音乐及多媒体设计的模板，制定自己的量规。




屏幕录制




安卓


AZ Screen Recorder（免费）是一款屏幕录制应用程序，它有几种功能，其中包括拍摄前置摄像头和屏幕录制的功能，也能进行视频剪辑。

ilos Screen Recorder（免费）是一款录制屏幕以及采集音频的简单应用程序。

Telecine（免费）是一款开放源应用程序，可以通过使用叠加技巧录制屏幕。


苹果


Doceri（试用/付费）将屏幕录制、桌面控制和交互式白板集成于一个程序中，可以通过Airplay或Mac或PC计算机进行控制。

Educreations Interactive Whiteboard（免费）一款交互式白板和屏幕录制工具，通过它可以制作注释、动画以及不同内容类型的叙述。

Screenchomp（免费）可帮助用于注释图片或将程序用作白板。使用本程序完成的任何工作都可以自动保存到因特网中。


计算机


ilos screen recorder（免费）可以自动将内容上传到其服务器供存储和播放。

Screencast-O-Matic（免费）允许用户免费录制十五分钟，既适合屏幕，也适合网络摄像头；也允许用户将录制内容上传到YouTube等空间或保存为视频文件。

TechSmith Camtasia Studio（免费试用）是一款综合性屏幕录制程序，可以录制音频和网络摄像头，也可高亮处理、添加媒体和编辑录制内容。


网络——不适用



 





故事版和脚本处理




安卓


Ray Story Board（免费）是一款简单的故事板制作工具，允许用户使用照片或者图库图像制作故事版、制作多个故事版以及使用幻灯片功能对故事版添加动画效果。

Storyboard Studio（免费）是一款移动故事板编写工具，艺术家和常人都可使用。


苹果


Penultimate（免费）工作时有一种真像在纸上写字和速写的自然感觉，可以与Evernote连接。

Storyboard Composer（免费）是一款移动故事板视觉预览设计工具，适合动画师、美工师、电影学院学生、电影导演或者希望将其故事视觉化表现的任何人。


计算机


FrameForge Previz Studio（免费）可帮助用户以专业水准制作和视觉预览电影、电视节目、商业广告或类似项目。

Storyboardpro（免费）是一款将绘图和动画与摄影控制系统结合在一起的专业软件。

StoryBoard Quick Studio（免费）可帮助用户结合QuickShots快速制作故事板，具有“打印草稿”功能，还拥有能够组合成故事情节的系列角色姿势。


网络


Google Docs（免费）可以结合着任何笔记或文档编辑器作为临时故事板，其方法是将照片或图片整合成一个概述某个过程或故事情节的文档。它亦可用作安卓和苹果应用程序。

StoryboardThat（免费试用）是一款帮助教师制作图表以及可视化流程图的编辑工具。其主要功能是拖放界面和大型图片库。




故事创作程序




安卓


StoryMaker 1（免费）可帮助用户使用模板和叠置图创作故事，本程序也能使用音频、照片或视频。

Storehouse（免费）可帮助用户通过拼贴画或相册或者通过讲述一个与照片相关的故事，分享一组照片。


苹果


StoryKit（免费）可使用图像、简单绘图、录音以及添加文本，制作电子故事书。

Storyrobe（免费）可结合语音录制制作基于照片的幻灯片。

FotoBabble（免费）可以通过为照片添加音频来制作配音明信片。

Sock Puppets（免费）可帮助用户制作配有角色的对口型视频。可以使用不同的木偶、小道具、风景和背景。


计算机


Cartoon Story Maker 1.1（免费）是一款结合谈话、对话（录制和/或对话泡泡）以及不同背景制作二维卡通故事的简单程序。

StoryMaker（免费/试用）是一款要求确定词性（如名词、动词、形容词）的游戏类软件，然后将它们嵌入故事中，有时产生喜剧效果。教师可以针对教学情境编辑和自定义该程序的一些方面。背景可以导入，但是角色模板属于内置的。


网络


Littlebirdtales（免费）可帮助年轻学生制作数字故事书。

Pixton（免费/付费）是一款视觉化写作工具，允许用户使用图像、剪贴画背景和插图以及对话泡泡制作连环漫画。

Storynet.org（免费）是一个旨在将人物联系并贯穿故事板的网站。

StoryJumper（免费）可帮助用户从头或根据现有模板制作插图故事书。




视频编辑




安卓


VideoShow – Video Editor（免费）是一款集成式视频编辑器和幻灯片制作工具，其中包含音乐、主题、过滤器、表情符号以及文本输入。

VidTrim（免费）是一款视频编辑器和整理器，可以进行剪辑、编辑和保存视频。

VivaVideo: Free Video Editor（免费）是一款综合性视频编辑器和影片制作工具，可以帮助制作基于视频的故事。

WeVideo（免费）是一款简单易用的综合性视频编辑器，可以合成图像、文本、视频和音频。


苹果


iMovie（免费）是一款视频制作和编辑软件，能够制作可轻松分享的内容。

Splice（免费）是一款能够向叙述图像和视频添加音乐及效果的视频编辑器。其功能包括免费乐曲库、声效、文本叠加、过渡、过滤器以及不同的编辑工具。

ReelDirector II（免费）是一款全功能视频编辑程序。

WeVideo（免费）是一款简单易用的综合性视频编辑器，可以合成音频、图像、文本和视频。


计算机


Windows Movie Maker（免费）是一款视频编辑软件，可用以合成和编辑带有过渡和特殊效果的叙述、音频、图像以及视频。


网络


Video Toolbox（免费）是一款在线视频编辑和转化工具。

WeVideo（免费）是一款简单易用的以网络为基础的综合性视频编辑器，可以通过将图像、文本、视频和音频合成在一起，为观众创作一个引人入胜的故事。




视频资源




安卓


TED（免费）以主题和基调分类，基于不同主题，邀请不同的人发表2,000多场TED（科技、娱乐和设计的英文单词缩写）演讲。

Vimeo（免费）为用户提供涉及各种主题和流派的各类视频，用户也能上传自己的内容。

YouTube（免费）用于编辑和上传视频，人们可以根据不同主题与流派订阅提供各类视频的不同频道。


苹果


TED（免费）以主题和基调分类，基于不同主题，邀请不同的人发表2,000多场TED（科技、娱乐和设计的英文单词缩写）演讲。

Vimeo（免费）为用户提供涉及各种主题和流派的各类视频，用户也能上传自己的内容。

YouTube（免费）用于编辑和上传视频，人们可以根据不同主题与流派订阅提供各类视频的不同频道。

计算机——不适用


网络


Clipcanvas（免费）可允许下载600,000个免版税4K高清视频和电影片段。

Mazwai（免费）是一个免费高清视频剪辑和影片素材库，如果商业用途的话，还根据“知识共享署名许可协议”通过一些独特的延时和慢动作视频素材。

Motion Backgrounds for Free（免费）可供下载专业品质的动态背景短片和视频素材。

Motion Elements（免费）是一个不错的优质视频资源库，其中包括大约400个免费视频以及免费的“影视特效”模板。

Neo’s Clip Archive（免费）包含将近3,500个免费视频剪辑，短片分为25类，供个人非商业之用。

Pexels Videos（免费）集中了大量来源不同的经过“知识共享豁免”许可的视频资源。

SaveTube（免费）允许用户将YouTube视频以不同的音频或视频格式撷取到本地计算机。

Savevideo.me（免费）允许用户将不同网站的视频撷取到本地计算机。

TeacherTube（免费）是一种在线资源，可帮助用户查看和分享关于几乎任何主题的视频、照片、音频及文档。




网络主题探究




安卓——不适用



苹果——不适用



计算机——不适用



网络


Building a WebQuest（免费）综合概述了当用户需要创建“网络主题探究”时可以参照的一个模板。

Having Fun with Reading（免费）是一个适合大学生以及成人英语学习者的“网络主题探究”，学生通过它可以与文本进行互动，亦可完成旨在促进协同合作学习以及阅读叙述综合技巧的活动。

Idioms in Your Pocket（免费）是一个专为高中和成人ESL学生设计的“网络主题探究”，学生通过它可以查找英语习语的不同含义。

OneStopEnglish WebQuests（免费）是一个以重要节日为内容的系列“网络主题探究”。

Pre-Writing Your WebQuest（免费）在用户准备创建“网络主题探究”时可以给予提示。

QuestGarden（免费）是一个由WebQuests创始人Bernie Dodge设计的网站，主要供岗前和在职教师、专业开发人员、其他教育工作者以及与他们一起工作的人使用。该网站可以托管和模板创建日后能够检索的“网络主题探究”。

Using WebQuests to Teach English（免费）是一个可以向教师传授“网络主题探究”相关知识的WebQuest站点。

WebQuestDirect（免费）被认为是世界上最大的“网络主题探究”评价可检索目录。

WebQuest.Org（免费）提供有关“网络主题探究”模型的综合性信息，由“网络主题探究”创始人Bernie Dodge运管。

Zunal（免费/付费）是一个供教师创建、托管以及日后与其他分享其“网络主题探究”的站点。




维基百科




安卓


EveryWiki: Wikipedia++（免费）旨在帮助用户通过一个中心应用程序访问多个维基百科社区。

wikiHow（免费）是一个应用程序，与负有盛名的具有指南性质的wikiHow相关。用户通过它搜索维基百科，可以就如何完成几乎任何任务，查找分步介绍。


苹果


Hack My Life – Life Hack Wiki（免费）是一个旨在帮助人们查询所有可能生活窍门的应用程序。生活诀窍是一种策略或技术，可以用来改善时间管理或者从日常活动中获得更多东西。

Lyrically（免费）可帮助访问由音乐爱好者自己创建的歌词库。检索可以根据乐曲、艺术家或者歌曲进行，支持程序嵌入式购买。


计算机


DokuWiki（免费）是一个基于PHP的高度自定义和完全可扩展维基百科软件平台。其优势是鉴于所有数据以纯文本形式存储，所以不需要数据库；由于这一点，它受到许多网站的欢迎和使用。它有许多不同的有用功能——从防止编辑的锁定到设置黑名单。

MediaWiki（免费）是一种为维基百科全书使用的开放源wiki软件。该软件可用于多种语言，基于“通用公共许可（GPL）”发布，编程采用PHP语言：超文本预处理器（PHP）——一种服务器端脚本语言。有许多扩展和插件可免费使用，其中包括一款所见即所得（WYSIWYG）的编辑器。


网络


PBworks（免费）（以前称为PBwiki）是一款即时协作编辑系统，该系统包含数个解决方案，其中一个方案适用于教师。它有一个单独的工作区，学生在这里无须电子邮箱即可创建账户，无须编码亦可轻松编辑。

PmWiki（免费）是一款wiki工具，可帮助用户对个别页面实施权限控制，由于这种功能使人们可为每个页面设定不同的密码，从而能够设定特定人群访问这些页面的权限。该软件可设置不同版块的导航路径、插入图表，亦可提供可打印的版面设计。

Wikidot（免费）可帮助人们创建一个包含论坛的维基网站，他们通过站点可以创建社区或者发布和分享文件与内容。

Wikispaces（免费）是一个维基托管服务，可帮助教师实时监督学生进步，亦使其能够轻松创建项目并向学生分配任务，另外还提供编辑工具和社会新闻推送。
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数字媒体讲故事作为一种新兴教学手段无疑是引人注目的，它既令人振奋又充满魅力，可以广泛应用于数字化、多媒体和视觉化教学与实践领域。这个新颖的教学方式在对外英语教学（TESOL）中极具潜力，平时学生只能安静地坐在课堂上，很少有说话机会，而这种方式能给学生发言机会。数字媒体讲故事的教学效果之所以如此突出，主要是能帮助学生们通过讲述个人生活经历进行有意义的口语训练。书中阐述了数字媒体讲故事在课堂上的多重教育教学用途，同时也概述了适合培养第二语言学习者叙述能力的指导策略、任务和活动。书中内容还包括初步使用数字媒体讲故事创作工具的指南信息，以及可复印讲义与模板、评价方法以及种类广泛的综合资源列表。
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5感人数字故事背后的构成要素包括什么？
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6数字媒体讲故事如何用于对外英语教学？
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第三步——自定义：

































第四步——选择主题、添加背景音乐、叠放叙述

































第五步——发布影片文件
























12在对外英语教学中，使用数字媒体讲故事的关键支持点是什么？






13教学计划指南和示例应用





实施示例：与韩国五年级学生一起数字媒体讲故事
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所涉内容如下：
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