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序言





 

 






作者说








1. 想用jsp做网站的朋友看过来




亲爱的朋友，你们好吗？如果你想用jsp做网站，小程序，或者其他什么东西，那么你算是找对地方了。我们这份教程正好是介绍这些的。



考虑到朋友们的基础不同，我们在每章之前都加上几条问题，如果你觉得这些问题驾轻就熟，就可以直接跳到下一章了，如果感觉很模糊，甚至不了解，那么一定要仔细阅读。



现在就开始吧，希望大家旅途愉快。





2. 预备知识




为了学好jsp，我们至少需要下面这些东西。





	
会用电脑，会用浏览器，知道怎么用浏览器看网页，然后在网页上乱点。











很遗憾，这些东西不属于我们的教授范围，如果连这些都搞不定，还是另请高明吧。

















	
HTML呀，一点儿点儿的CSS，一点儿点儿的javascript。











这些呢，有一些是美工的工作，有一些是程序员的工作。在使用jsp的时候一定会接触到这些东西，这样我们就必须在介绍jsp的时候顺便提几句，但不会深究，够用就好咯。





















如果希望在这些技术上深造，就需要去找专门介绍它们的书了，不过即使不去看，我们也会尽量保证解释清楚本文中涉及到的部分。

















	
jsp必须用到java，你必须会安装java的编程环境，你还需要自己搭建一个服务器，这样才能运行你写的jsp。











这些对与没接触过java的朋友就太难了，所以我们会以图文并茂的方式，手把手教没用过java的朋友配置起整个开发环境来。已经掌握java的朋友可以直接跳过。

















	
正式开始jsp之前，我们还需要了解jsp赖以生存的协议http。











只有明白http以及浏览器，服务器之间的关系才有可能正确理解jsp，才不会在以后的开发过程中发生混淆。这部分虽然是纯理论部分，但是十分重要，在不确定自己能掌握之前，请详细阅读。

















	
我们要掌握jsp的基本运用知识，知道怎么用和为什么这样用，慢慢的通过一些由浅入深的例子来掌握它们，







	
随着学习的深入，我们将要把视线从单纯的jsp展开到整个java开发社区，用一些开源工具包来实现更多的功能。甚至，我们会背叛jsp，制作完全不使用jsp的网站。











这些额外的讨论只是为了扩展我们的视野，开拓我们的思路，并不会把抛弃jsp当作主题。















有了这些，已经足够完成我们的学习计划，现在我们终于可以开始了。





3. java环境配置




如果你满足以下任一条件，请继续阅读，否则请跳过此后的部分，进入下一章：
 

第 1 章 

 

开始编写jsp



 。





	
没用过java，没配置过java环境的朋友。







	
用过java，但没有使用过类似tomcat服务器的朋友。





按照我们的直接感官认识，如果我们要写jsp，就需要一个支持jsp的程序来运行它，我们在这里选用的是tomcat，而tomcat需要安装java开发环境。反过来就是我们准备的顺序，先是java然后tomcat。
 




3.1. 安装jdk




jdk是Java Development toolkit（Java开发工具包），我们需要的就是下载，安装，进行需要的配置。



本教程支持版本号：JDK 6 Update 5



下载JDK 6 Update 5。网址 
 

http://java.sun.com/javase/downloads/index.jsp


 。



选择右侧的download。



 



选择accept接受sun的下载协议。



 



接受协议后，就可以选择71.39M的下载包，进行下载。



 



下载完毕，得到jdk-6u5-windows-i586-p.exe。



 



双击jdk-6u5-windows-i586-p.exe进行安装，默认的安装路径是：C:\Program Files\Java\jdk1.6.0_05\。



 



安装完成后，C:\Program Files\Java\jdk1.6.0_05\目录结构如下。



 



接下来设置系统的环境变量(windows xp)



我的电脑（单击鼠标右键）->属性->高级->环境变量



 



选择新建，添加两个环境变量，JAVA_HOME和PATH。



其中JAVA_HOME的值是刚刚的安装路径，在这里是C:\Program Files\Java\jdk1.6.0_05\，如果安装到其他路径下，需要按实际情况进行修改。



 



PATH环境变量要引用刚才设置的JAVA_HOME，使用%JAVA_HOME%的写法，这一部分会自动替换成JAVA_HOME对应的值。



 



添加完成后的效果，可以看到path中的%JAVA_HOME%自动替换成安装路径了。



 



在cmd中执行javac，出现下图中的使用说明，表示设置成功。



 
 




注意




如果觉得自己完全是照上面的步骤进行了设置，但是运行javac总是报错的同志，重新按照一下几点进行检查。





	
修改了环境变量以后，记得重开一个cmd窗口进行测试，老的cmd窗口不会使用新修改的环境变量。







	
windows中设置目录要使用“\”，而不是“/”。如果使用了“/”会导致找不到路径的错误。







	
如果还是不行，就去jdk安装目录下去找一个叫javac.exe的可执行文件，把这个文件所在的目录路径写到path中，把这个路径的上一级目录设置成JAVA_HOME的值。
 






3.2. 配置tomcat服务器




简要说几句，tomcat是apache基金会开发的java服务器，因为它是免费的，很多公司里都使用它。所以用它学会了jsp，以后工作上也用得到。



本教程支持版本号：apache-tomcat-5.5.26。



下载apache-tomcat-5.5.26.zip。网址 
 

http://tomcat.apache.org/download-55.cgi#5.5.26





 



下载core里的zip项，这是绿色免安装版本，如果你希望使用安装版本，也可以选择Windows Excutable。



将下载文件，解压至c:\apache-tomcat-5.5.26目录，目录结构如下：



 



请确认安装了jdk，并配置了对应的JAVA_HOME环境变量。



双击运行bin目录下的startup.bat



 



看到：“server startup in 4062 ms”，说明tomcat启动成功。



 



关闭tomcat，可以直接关闭cmd窗口，或使用shutdown.bat



 



到此为止，准备工作都已结束，我们可以在tomcat下编写jsp了。
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第 1 章 开始编写jsp

 




注意




因为本章包含了对http部分原理的介绍，建议读者不要略过这部分。



如果你不满足以下任一条件，请继续阅读，否则请跳过此后的部分，进入下一章：
 

第 2 章 

 

让jsp说hello



 。





	
了解jsp的基本组成，可以编写简单的jsp。







	
了解tomcat下jsp的放置位置，以及如何访问对应路径下的jsp。







	
了解http基本原理，以及jsp在http下是如何发挥效用的。







1.1. 开篇第一个jsp




JSP是Java Server Page的缩写，现在先让我们编写一个简单的jsp页面，看看jsp究竟能干什么？




<%=

 

new


 
java.util.Date()%>





       




随便找一个文本编辑器来编写第一个jsp吧，如果实在没有顺手的编辑器，那么也可以用windows自带的记事本，新建一个test.jsp文件，把上面的代码复制到文件里,保存即可。



如果嫌麻烦，也可以直接使用文档附带的演示代码，位置在lingo-sample/01-01/test.jsp。
 




注意




对于第一次用记事本写代码的朋友，有一点需要特别注意，默认情况下windows不会显示扩展名，如果直接在记事本里将文件名改为test.jsp，那么另存的文件名会变成test.jsp.txt，记事本会自作聪明的为你加上.txt的扩展名，为了避免这种问题，需要在保存的时候，在文件名两端加上双引号，就像这样"test.jsp"。



建议设置系统文件夹属性，把文件的扩展名显示出来，这样我们更容易看出是否在文件名上出现问题。如果找不到这个设置，请打开“我的电脑” -> 选择上方菜单里的“工具” -> 选择弹出菜单中的“文件夹选项” -> 选择第二个标签“查看”，在下边的配置里有一项“隐藏已知文件类型的扩展名”，将它前面的对勾取消，点击确定，就可以看到文件的全名了。



得到了我们的第一个jsp文件之后，让我们把它复制到tomcat/webapp/ROOT目录下。现在检查一下tomcat是不是已经启动了，如果还没启动，需要先去启动tomcat，在看到tomcat正常启动的提示之后，就可以打开浏览器，输入网址 
 

http://localhost:8080/test.jsp


 查看执行效果。



页面上的显示应该与下面类似：




Fri Feb 29 00:54:20 CST 2008





       




看到了这些字样，也就说明我们写的第一个jsp已经成功执行了，现在咱们看到的并不是谁预先写好的文字，而是使用服务器实时计算出的当前时间，如果不信你可以多刷新几次页面，时间内容会不断改变，显示的永远是当前服务器的时间。



好的，现在就引出了一个问题，jsp是如何把我们需要的数据发送给我们的。





1.2. B/S结构，请求与响应




B/S结构，既浏览器（Browser）/服务器（结构），用浏览器查看jsp写的页面就算非常简单的B/S结构了。



先看看在我们访问http://localhost:8080/test.jsp的时候究竟发生了什么：





	
首先，浏览器解析我们输入的网址，查找服务器的位置。











咱们这里使用了http://localhost:8080/，浏览器就会以http协议，去访问localhost的8080端口，localhost是本机的别名，8080是tomcat的默认端口，即使现在不太理解也没有关系，只要知道http://localhost:8080/是你这台机器上运行的tomcat就可以了。

















	
找到了服务器的位置，浏览器会向服务器发送一个请求（request），这个请求包含着http协议规定格式的数据，现在咱们不需要去计较细节，先把注意力集中在流程上。











 















	
接下来，服务器接收请求，分析请求中包含的数据。这个分析过程也是定义在http协议中的，像我们这里请求的是/test.jsp这个jsp页面，服务器就会去webapp/ROOT目录下去查找这个test.jsp，然后对它进行解析，运行。







	
在服务器的操作结束后，会生成一个响应（response），并把这个响应发送回客户机器的浏览器。











 















	
现在浏览器接收了响应，开始进行解析与运行，最后把结果显示给用户，这就成为我们最后看到的结果。





这就是http协议的基本流程了，像我们看到的一样，浏览器与服务器之间完全是依靠请求和响应联系起来的。这就像是在打乒乓球，浏览器发过一个球来，服务器接到球，反手再打回去。双方队员之间不会有其他接触，所有的交流就是那颗小球。



这也暗示了http中另一个重要的特性：短连接，无状态。





	
短连接是指：请求响应一次，服务器就关闭与浏览器之间的网络连接。







	
无状态是指，任意两次请求响应之间，没有直接的联系。





浏览器发出一个请求，服务器才能返回一个响应。一个请求对应一个响应，每个过程都是完全独立的。并且服务器端是被动的，只能接收请求，然后向请求的原发地发送响应，如果没有请求，服务器没办法凭空发一个响应出去，因为它不知道客户的机器在什么地方。浏览器和服务器之间也不会拉一根电话线，随时保证畅通，每次请求处理完之后，服务器就会立刻忘掉上次请求的信息。这样做的好处是处理简单，连接用完就断，不会浪费资源，坏处是在进行复杂操作的时候，因为没法保证用户当前的状态，只好把表示状态的信息不断的在浏览器和服务器之前传来传去，造成了操作的复杂。



一个请求一个响应，构筑了http协议的基础，jsp则是专门管辖服务器的部分，这样我们就可以把jsp的功能锁定在第二步和第三步了。处理请求，返回响应，这便是jsp的所有工作。



再重复一遍，jsp只负责服务器的操作，浏览器上的任何东西都与其无关，显示图片，显示文字，点击按钮，弹出窗口，这些都是浏览器的工作职能。并且，因为http的无状态性，jsp一旦返回了响应，就再不管其他的了。它绝对不会也不能直接对浏览器造成什么影响，它所能做是把响应这颗球打出去，剩下的就全看浏览器了。浏览器会发生什么事情，jsp也无从得知，如果想让jsp做些什么事情，唯一的办法就是发送一个请求。



重复第三遍，浏览器和服务器基本就是两个孤岛，两地居民的交流只能通过飞鸽传书来实现。在一封信到达之前，本地人是没办法得知对面的消息的，每当浏览器这边岛上的居民想要什么东西，他们就把需要的东西写到信里，用信鸽传递给服务器那边的岛上，服务器收到信鸽的消息，会按照上边所写的准备好，再放飞回去，等浏览器等到他们要的信鸽，就可以把东西放下来随便用了。两地居民直接接触的只有信鸽，他们从信鸽上那到他们想要的东西，对面的人长什么样子，是人是鬼他们全不在意，只要大家都会用信鸽就好了，http就是这样一只大家都会用的信鸽了。



希望现在大家已经对http有了清晰的认识，如果不了解它的运行原理，带着一脑子糨糊学jsp，那可是太可怕了，最怕的就是把jsp和浏览器混为一谈，认为是浏览器在运行jsp。实际上jsp是完全不知道浏览器的存在，它只是根据http形式的请求，发送http形式的响应，如果对面的浏览器能解析http形式的响应，就能显示出页面来，幸运的是目前市面上的浏览器都能解析http形式的响应，所以我们只要制造符合标准的数据，当作响应发送出去就行了。



其实一切都是这么简单，只要能了解它的运行原理，我们就可以在自己的舞台上大施拳脚，不用为涉及不到的领域胡乱苦恼了。



下一章，我们就可以研究如何使用jsp了。
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第 2 章 让jsp说hello

 




注意




为了保证循序渐进的学习状态，我们这里无可奈何的使用了一些在正式工作时明令禁止的代码，请大家在阅读此章务求领会精神，千万不要死记硬背，以防遗憾终身。



如果你不满足以下任一条件，请继续阅读，否则请跳过此后的部分，进入下一章：
 

第 3 章 

 

请求的跳转与转发



 。





	
了解从request中获得参数的方法。







	
了解一些jsp指令（directive）。







	
了解中文乱码问题。







2.1. 另一个简单jsp




上一篇举的例子很单纯，无论谁向服务器发送请求，服务器都只计算当前系统时间，然后把这个时间制作成http响应发还给浏览器。



可惜这种单向的响应没办法实现复杂的业务，比如像这样：



 



客户在这个页面输入自己的名字，然后提交：



 



服务器会对你说：“你好啊，XXX。”



 



返回刚才的页面，再输入另外一个名字：



 



提交以后就变成这样：



 



呵呵，神奇吧，服务器知道你叫什么名字，而且还会向你问好。



虽然咱们都知道这只是从请求中获得了用户名，加上欢迎信息再发送回浏览器，但最终用户会感到更亲切。下面就让我们来看一下如何从请求获得参数吧。



首先用户输入页面会是这样的：




<

 


form



 
action

 
=

 
"test.jsp"

 
>





    username : <

 


input



 
type

 
=

 
"text"

 
name

 
=

 
"username"

 
/>





    <

 


br



 
/>





    <

 


input



 
type

 
=

 
"submit"

 
>





<

 


/form



 
>





       




这里是一个简单的form，里面只有一个名叫username的文本框，点击提交之后它的值就会提交到后台服务器上的test.jsp。那么在jsp里，咱们如何得到用户输入的username呢？




Hello <%=request.getParameter(

 

"username"


 
)%>





       




呼呼，原来就这么简单，前面的Hello 是一成不变的，后面紧接<%%>包含的java代码。



只要是<%%>中间的部分就会被当成java代码执行，咱们就来看看jsp里是通过什么途径获得请求中的参数吧。



首先是request，翻译过来就是请求，它被称作jsp九大默认对象之一，与http请求相关的操作都是通过request实现的，你完全可以把它看作是浏览器发送过来的http请求。



请求里就包含了我们需要获得的参数，你想要知道username的值吗？好的，只要调用getParameter("username")就可以获得了，你交给request一个参数名，它会返回对应的参数值，因为http协议的限制，获得的参数值都是字符串，不过在参数不存在的时候，也会返回null，所以一定要记住在使用之前判断是否为null，免得频繁出现NullPointerException。



好了，现在我们把得到的参数值输出即可，你可以对语句前面的等号感到疑惑，它的意思就是把参数值输出到页面上，你也可以使用另一种方法：




Hello <%out.print(request.getParameter(

 

"username"


 
));%>





       




上一种方法可以看作是它的简化形式，请注意如果使用第一种方法，是不需要在java代码最后加上分号的，而第二种方法必须加上分号。因为第一种方法是特殊的简化写法，第二种方法是标准的java代码，稍微留意一下就可以区分了。



例子在lingo-sample/02-01/，将目录复制到tomcat的webapp目录下，启动tomcat后可以访问
 

http://localhost:8080/02-01/


 进行测试。





2.2. 中文乱码




你有没有发现，我们的例子中没有中文？



并不是我们不想使用中文，那是因为在jsp中使用中文是一个历史悠久的大问题，虽然等你解决了之后会觉得它是那么简单，但对于没经验的新手来说，中文乱码问题足以搞得他们焦头烂额了。



现在我们就要带领你闯过这道关，消灭掉请求和响应中可能出现的乱码，还中文英雄本色。
 




2.2.1. 先解决响应中的乱码




何为响应中的乱码？把页面中的“username”改成“用户名”你就知道了。



 



所谓响应中的乱码，就是显示页面上的乱码，因为页面数据是从服务器一端放入响应（response）中，然后发送给浏览器，如果响应中的数据无法被正常解析，就会出现乱码问题。



为什么英文就没有问题呢？因为在iso-8859-1，gb2312, utf-8以及任意一种编码格式下，英文编码格式都是一样的，每个字符占8位，而中文就麻烦了，在gb2312下一个中文占16位，两字节，而在utf-8下一个中文要占24位，三字节。浏览器在不知道确定编码方式的情况下，就会把这些字符从中间截断，再显示的时候就乱掉了。所以，想要解决乱码问题，就是要告诉浏览器我们到底使用了什么样的编码方式。



为了获得正常显示的中文，需要注意以下几步：





	
因为服务器要先从本地读取jsp文件，然后经过处理后写入响应，所以我们首先要知道的就是jsp文件的编码格式。从问题的源头着手解决。











在咱们用的windowxp下，文件默认的编码格式是gb2312。

















	
我们要在http的响应（response）中添加编码信息，使用如下方式：







	

<

 

%@


 
page

 
contentType

 
=

 
"text/html; charset=gb2312"%>













                   






















这段要放在jsp页面的第一行，用来指定响应的类型和编码格式，contentType为text/html就是html内容，charset表示编码为gb2312。这样浏览器就可以从响应中获得编码格式了。





















这种<%@ %>的形式叫做jsp指令（directive），现在接触到的是page指令，还有include和taglib指令，我们会在后面陆续讲到。

















	
还需要在html中指定编码格式。







	

<

 


head



 
>






	

    <

 


meta



 
http-equiv

 
=

 
"Content-Type"

 
content

 
=

 
"text/html; charset=gb2312"

 
/>






	

    <

 


title



 
>title<

 


/title



 
>






	

<

 


/head



 
>













                   






















meta部分用来指定当前html的编码格式，注意这一段要放在head标签中，并且放到head标签的最前面，如果不是最前面ie下可能会出现问题，尤其是在title中有中文的情况下。















完成了以上三段检验，我们才能保证输出的jsp页面会正常显示中文。



 



例子在lingo-sample/02-02/下，正常显示的页面index.jsp，还留了一个乱码页面index_wrong.jsp。
 




2.2.2. POST乱码




先把form里加上method="POST"，让form提交的时候使用POST方式。



发送请求的时候，使用的编码是iso-8859-1，意味着只有英文是有效字符，这个限制是因为当初指定http标准的成员都来自英语国家，所以如果使用默认的方式从请求获取数据，中文一定会全部变成乱码。



如果不信，你可以在刚才的例子里输入中文，然后提交：



 



提交结果就会变成这样：



￼
 



怎么解决呢？我们要jsp最前面加上一条java语句，设置请求的字符编码。




<%





    request.setCharacterEncoding(

 

"gb2312"


 
);





%>





           




于是，那些乱码都正常了：



 



例子在lingo-sample/02-03/下。
 




2.2.3. GET乱码




直接点击超链接，form的默认提交方式都是GET。



POST方式下的解决方式还算简单，因为POST方式下提交的数据都是以二进制的方式附加在http请求的body部分发送，只需要在后台指定编码格式就足矣解决。



GET方式下会将参数直接附加到url后面，这部分参数无法使用request.setCharacterEncoding()处理，结果就是get形式的所有中文都变成了乱码。



 



这时再也没有简便方法了，只能对这些中文一个一个进行转换，使用new String(bytes, "gb2312")进行转码。




<%





    String username = request.getParameter(

 

"username"


 
);





    byte[] bytes = username.getBytes(

 

"iso-8859-1"


 
);





    String result =

 

new


 
String(bytes,

 

"gb2312"


 
);





    out.print(result);





%>





           




如我们所见，先从request中获得参数，接着把字符串按照iso-8859-1编码打散成byte数组，然后用gb2312编码组合成新字符串，最后打印出来就是正常的中文了。



写在一起就变成了：




<%=

 

new


 
String(

 

new


 
String(request.getParameter(

 

"username"


 
).getBytes(

 

"iso-8859-1"


 
),

 

"gb2312"


 
)%>





           




这样做的缺点，是从请求中取得的所有中文都需要转码，非常烦琐。



所以大家千万不要像这样<a href="test.jsp?username=测试">测试</a>，把中文参数写到超链接中，form尽量使用method="POST"，这样只需要设置request.setCharacterEncoding()就可以应付中文乱码问题。



例子在lingo-sample/02-04/下。



经历了这些只有非英语体系国家才能遇到的波折之后，我们的jsp终于可以接受请求中的参数，并正常响应了。下面将要进行更复杂的请求响应流程。



￼
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￼
 





第 3 章 请求的跳转与转发

 




注意




应用广泛，而又没几个人明白的东西上场了，这章就只讨论这一个问题。



如果你确认自己明白下面这个问题，请直接进入下一章：
 

第 4 章 

 

四个作用域



 。





	
forward, redirect的区别。







3.1. 范例




这次用户可以在首页选择自己喜欢的颜色，进入对应的页面。



 



选择绿色，会进入绿色界面：



 



选择红色，会进入红色界面：



 



好的，这里我们会看到四个页面：





	
index.jsp中选择颜色，点击按钮后提交到test.jsp。







	
test.jsp取得用户选择的颜色，根据颜色值显示对应的页面。







	
如果选择了红色，就显示red.jsp。







	
如果选择了绿色，就显示green.jsp。





在这里例子里，index.jsp，red.jsp，green.jsp中的内容都是一样的，所有的玄机都在test.jsp中。



现在面临的问题是如何在test.jsp决定实现red.jsp或者green.jsp，我们可以在forward和redirect中任选其一。





3.2. 如果用forward




test.jsp中需要这样写：




<%@ page contentType=

 

"text/html; charset=gb2312"


 
%>





<%





    String color = request.getParameter(

 

"color"


 
);





   

 

if


 
(

 

"red"


 
.equals(color)) {





        request.getRequestDispatcher(

 

"red.jsp"


 
).forward(request, response);





    }

 

else


 

if


 
(

 

"green"


 
.equals(color)) {





        request.getRequestDispatcher(

 

"green.jsp"


 
).forward(request, response);





    }





%>





       




略过取得参数与比较参数值不提，只关注forward的部分：




request.getRequestDispatcher(

 

"red.jsp"


 
).forward(request, response);





       




首先调用request的getRequestDispatcher()方法，获得对应red.jsp的转发器，然后调用forward()方法执行请求转发。结果用户看到的就是red.jsp中的结果了，一个红色的页面。



这里请大家注意一下浏览器的url地址：



选择红色页面时：



 



选择绿色页面时：



 



于是，无论转发至red.jsp还是green.jsp，地址栏上显示的都是test.jsp。



这是为什么呢？通过下面的流程图会让我们容易理解：





	
浏览器向test.jsp发送请求。











 















	
test.jsp计算客户选择的颜色，将请求转发至red.jsp。











 















	
red.jsp返回响应给浏览器。











 















这下知道为什么浏览器的地址没有变化了吧？因为浏览器只是执行了对test.jsp的请求，test.jsp到red.jsp的部分是在服务器内执行的，浏览器并不知道服务器里到底发生了什么，它只知道自己获得的响应是test.jsp发回来的，甚至不知道服务器还有个red.jsp。



这就是请求转发forward了。例子见lingo-sample/03-01/。





3.3. 如果用redirect




test.jsp中需要这样写：




<%@ page contentType=

 

"text/html; charset=gb2312"


 
%>





<%





    String color = request.getParameter(

 

"color"


 
);





   

 

if


 
(

 

"red"


 
.equals(color)) {





        response.sendRedirect(

 

"red.jsp"


 
);





    }

 

else


 

if


 
(

 

"green"


 
.equals(color)) {





        response.sendRedirect(

 

"green.jsp"


 
);





    }





%>





       




略过取得参数与比较参数值不提，只关注redirect的部分：




response.sendRedirect(

 

"red.jsp"


 
);





       




response翻译过来就是响应，代表着http响应。调用response的sendRedirect("red.jsp")方法，将页面重定向到red.jsp。



再请大家注意一下浏览器的url地址：



选择红色页面时：



 



选择绿色页面时：



 



与forward不同，url地址一直在变化，红色的时候显示red.jsp，绿色的时候显示green.jsp。



再看一下流程图吧：





	
浏览器向test.jsp发送请求。











 















	
test.jsp计算客户选择的颜色，向浏览器发送一个页面重定向（redirect）的响应，响应中包含red.jsp的url地址。











 















	
浏览器根据页面重定向（redirect）响应中的red.jsp地址，再次向服务器发送请求，这次请求的就是red.jsp了。











 















	
red.jsp执行，返回响应。











 















redirect会触发另一个请求响应流程，第二次请求的时候是由浏览器发起对red.jsp的请求，所以url地址改变了。



这就是页面重定向redirect了。例子见lingo-sample/03-02/。





3.4. forward和redirect的问题

 




3.4.1. 绝对路径与相对路径






	
如果咱们使用的URL网址是以“/”开头的，那么这个网址就叫做绝对路径。







	
如果咱们使用的URL网址不是“/”开头的，那么这个网址就叫做相对路径。
 






3.4.1.1. 相对路径




在相对路径上，两者的表现是相同的。



看看lingo-sample/03-03/这个例子，如果我们去请求relative/forward.jsp或redirect.jsp，然后从这里再跳转向它下面的result/result.jsp会怎样呢？





	
forward的例子：







	

<%request.getRequestDispatcher(

 

"result/result.jsp"


 
).forward(request, response);%>













                       






















这里的相对路径就是result/result.jsp。





















因为刚刚请求的test.jsp是在/03-03/relative/下，所以我们的当前路径就是/03-03/relative/，执行forward的时候会寻找当前路径下的result/result.jsp，找到之后便转发请求。

















	
redirect的例子：







	

<%response.sendRedirect(

 

"result/result.jsp"


 
);%>













                       






















这里的相对路径也是result/result.jsp。





















因为刚刚请求的test.jsp是在/03-03/relative/下，所以我们的当前路径就是/03-03/relative/，执行redirect的时候会把当前路径加上result/result.jsp，把结果作为重定向的地址发送给浏览器，浏览器再去请求/03-03/relative/result/result.jsp，从而得到响应。

















3.4.1.2. 绝对路径




问题出现了，绝对路径在forward和redirect中出现了差别，还是刚才的情况，但使用绝对路径的时候写法便不同了。





	
forward的例子：







	

<%request.getRequestDispatcher(

 

"/relative/result/result.jsp"


 
).forward(request, response);%>













                       






















这里的绝对路径就是/relative/result/result.jsp。





















在本地测试时，forward把http://localhost:8080/03-03/当作根路径，在它的基础上计算绝对路径。





















这是由jsp的部署方式决定的，webapp里可以放好多项目，为了让这些项目可以互不影响、独立运行，不能让请求从一个项目直接在服务器内部转移到另一个项目。为了防止出现这种情况，在执行forward的时候干脆把项目的路径当作根目录，开发者看不到其他项目，也就不会出现问题了。

















	
redirect的例子：







	

<%response.sendRedirect(

 

"/03-03/absolute/result/result.jsp"


 
);%>













                       






















这里的绝对路径却是/03-03/absolute/result/result.jsp。





















在本地测试时，redirect把http://localhost:8080/当作根路径，在它的基础上计算绝对路径。





















因为redirect会让浏览器重新发起一个新请求，所以不会搅乱服务器里多个项目之间的关系，也就不需要对它做限制，如果需要在多个项目之间进行跳转，就只能使用redirect。不过因为重新发起了新的请求，上次请求的那些数据都会丢失，如果有什么重要的数据，记得要重新设置。

















3.4.2. forward导致找不到图片




找不到图片，找不到js脚本，找不到css样式表，都属于这个问题。



要演示这个问题，是非常容易的，只需要满足两个条件：





	
forward前后的jsp页面不在一个目录下。







	
forward后的jsp页面里使用相对路径引用一些资源，图片，js脚本，css样式表什么的。





03-04里就模拟了这样一个环境，你进入http://localhost:8080/03-04/，选择“有问题的”：



 



打开03-04可以看到如下的目录结构：




|--+ 03-04





   |--- index.jsp





   |--- test.jsp





   |--+ result





      |--- success.jsp





      |--- failure.jsp





      |--- lingo.png





           




刚才咱们看到的页面是failure.jsp，它里边显示图片的部分是：




<

 


img



 
src

 
=

 
"lingo.png"

 
/>





           




这时候就有疑问了，lingo.png和failure.jsp明明在同一个目录下，为什么无法显示。



现在请在无法显示的图片上，点击鼠标右键，选择属性，让我们看一下图片的请求地址：



 



图片的位置本来在http://localhost:8080/03-04/result/lingo.png，但请求的地址却是http://localhost:8080/03-04/lingo.png。问题就是丢掉了中间的/result。



再试一次index.jsp上的“没问题的”：



 



这次我们看到的页面是success.jsp，它里边显示图片的部分是：




<

 


img



 
src

 
=

 
"result/lingo.png"

 
/>





           




结果手工加上result这段路径后就可以显示图片了。



这个问题还要追溯到浏览器对html的处理方式，在html里包含的图片，css样式表，js脚本，视频等等外部资源，都需要浏览器再次向服务器发起请求。



如果这些外部资源使用了相对路径，浏览器就会在当前请求路径的基础上，加上相对路径拼接出完整的http请求，发送给服务器。这个例子中，我们请求http://localhost:8080/03-04/test.jsp，浏览器得到的当前路径就是http://localhost:8080/03-04/，failure.jsp中图片的相对路径是lingo.png，那么拼接的结果是http://localhost:8080/03-04/lingo.png。



不要怪浏览器太傻，是因为使用forward的时候浏览器并不清楚这些改变。它一直认为，既然自己请求的是test.jsp，返回的自然就是test.jsp的内容，那么再使用test.jsp当作当前路径去计算相对路径当然没有问题。是我们欺骗了浏览器，在服务器偷偷改变了请求流向，返回了其他页面的内容。



清楚了以上的请求流程，就知道如何应对这种问题了。





	
第一种方法：不要在不同目录之间使用forward做请求转发，保证当前路径不发生变化。







	
第二种方法：像上例一样修改图片路径，或全部改为绝对路径。





请根据实际需要进行选择。



￼
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第 4 章 四个作用域

 




注意




这里介绍的主要是作用域，但实际中是不允许在jsp写些么多代码的，如果你工作了还这样写，要么这个公司的水平有问题，要么你就要被大骂一顿了。请务必领会精神，不要死记硬背。



如果你不满足以下任一条件，请继续阅读，否则请跳过此后的部分，进入下一章：
 

第 5 章 

 

结合javabean实现CRUD



 。





	
了解四个作用域（scope）的用处。







	
了解el（Expression Language）。







4.1. 何为作用域




先让我们看看效果：



 



大概流程是这样的，我们访问04-01/index.jsp的时候，分别对pageContext, request, session, application四个作用域中的变量进行累加。（当然先判断这个变量是不是存在，如果变量不存在，则要把变量初始化成1。）计算完成后就从index.jsp执行forward跳转到test.jsp。在test.jsp里再进行一次累加，然后显示出这四个整数来。



从显示的结果来看，我们可以直观的得出结论：





	
page里的变量没法从index.jsp传递到test.jsp。只要页面跳转了，它们就不见了。







	
request里的变量可以跨越forward前后的两页。但是只要刷新页面，它们就重新计算了。







	
session和application里的变量一直在累加，开始还看不出区别，只要关闭浏览器，再次重启浏览器访问这页，session里的变量就重新计算了。







	
application里的变量一直在累加，除非你重启tomcat，否则它会一直变大。





而作用域规定的是变量的有效期限。





	
如果把变量放到pageContext里，就说明它的作用域是page，它的有效范围只在当前jsp页面里。











从把变量放到pageContext开始，到jsp页面结束，你都可以使用这个变量。

















	
如果把变量放到request里，就说明它的作用域是request，它的有效范围是当前请求周期。











所谓请求周期，就是指从http请求发起，到服务器处理结束，返回响应的整个过程。在这个过程中可能使用forward的方式跳转了多个jsp页面，在这些页面里你都可以使用这个变量。

















	
如果把变量放到session里，就说明它的作用域是session，它的有效范围是当前会话。











所谓当前会话，就是指从用户打开浏览器开始，到用户关闭浏览器这中间的过程。这个过程可能包含多个请求响应。也就是说，只要用户不关浏览器，服务器就有办法知道这些请求是一个人发起的，整个过程被称为一个会话（session），而放到会话中的变量，就可以在当前会话的所有请求里使用。

















	
如果把变量放到application里，就说明它的作用域是application，它的有效范围是整个应用。











整个应用是指从应用启动，到应用结束。我们没有说“从服务器启动，到服务器关闭”，是因为一个服务器可能部署多个应用，当然你关闭了服务器，就会把上面所有的应用都关闭了。





















application作用域里的变量，它们的存活时间是最长的，如果不进行手工删除，它们就一直可以使用。





















与上述三个不同的是，application里的变量可以被所有用户共用。如果用户甲的操作修改了application中的变量，用户乙访问时得到的是修改后的值。这在其他scope中都是不会发生的，page, request, session都是完全隔离的，无论如何修改都不会影响其他人的数据。















我们使用public Object getAttribute(String name)获得变量值，使用public void setAttribute(String name, Object value)将变量值保存到对应作用域中。举个pageContext的例子就是：





// page






Integer countPage = (Integer) pageContext.getAttribute(

 

"countPage"


 
);






if


 
(countPage == null) {





    pageContext.setAttribute(

 

"countPage"


 
, 1);





}

 

else


 
{





    pageContext.setAttribute(

 

"countPage"


 
, countPage + 1);





}





       




这里先从pageContext中取出名为countPage的整数，因为返回的都是java.lang.Object类型，所以需要强制转换成我们需要的整形。这里取得的变量如果不存在就会返回null，通过判断countPage == null来辨别变量是否存在，如果不存在就设置为1，如果存在就进行累加，最后使用setAttribute()方法将修改后的变量值放入pageContext。



将其中的pageContext换成request, session, application就可以操作其他三个作用域中的变量。



在显示这些变量值的时候，我们没有写<%=pageContext.getAttribute("countPage")%>而是使用了${countPage}的形式，这种${}的形式叫做el表达式，是jsp-2.0规范的一部分，tomcat里正好可以使用。



使用el有以下几个好处：





	
代码量小，并且不需要使用尖括号。







	
支持从pageContext, request, session, application中取值，它会自动检查四个作用域，不需要特别指定。







	
如果变量不存在，会输出空字符串""，而不是null，省去了手工判断的工作。







4.2. 例子：在线列表




我们做一个新手级的在线用户列表，原理是这样：





	
用户登录，并把登录使用的用户名保存到session中，通过session中是否存在用户名判断用户是否已登录。











session可以在整个会话过程中保存用户信息，不必每次刷新页面都重新登录。

















	
用户登录后，将用户名添加到application中的在线用户列表。











用户注销时，讲用户名从application中的在线列表删除。





















只要服务器还在运行着，application就会保存所有登录用户的信息，所有用户都可以看到这个在线用户列表。















可以尝试一下lingo-sample/04-02/中的例子：





	
进入登录页面，登陆一个用户。











 















	
登录成功既看到已登录的用户名，和当前的在线用户列表。











￼
 















	
再登录一个用户.











 















	
然后就可以看到在线用户列表增加了，可以看到里面包含上次登录的用户和当前登录的用户。











 





















这时，如果第一个用户刷新页面，也会看到在线用户列表中变成两个人。





















 















	
现在任何一个用户点击注销，将返回登录页面。另一个用户刷新页面会发现在线用户列表减少了。











 















让我们从登录页面index.jsp开始，复习一下目前学到的知识。



index.jsp中显示的是用户登录表单，为了显示index.jsp中包含的中文，需要加上<%@ page contentType="text/html; charset=gb2312"%>，这里使用的文件编码是默认的gb2312。




<form action=

 

"login.jsp"


 
method=

 

"post"


 
>





    用户名：<input type=

 

"text"


 
name=

 

"username"


 
/>





    <br />





    <input type=

 

"submit"


 
value=

 

"登录"


 
/>





</form>





       




在这个form里我们可以输入一个username的值，提交的url是login.jsp，使用post方法是为了更简单的解决中文问题。在填写了用户名之后，点击登录按钮，将数据提交到login.jsp。



login.jsp中进行的是对用户名的操作，包括获得请求中的用户名，将用户名添加到session和在线用户列表中。




<%@ page

 

import


 
=

 

"java.util.*"


 
%>





<%





    request.setCharacterEncoding(

 

"gb2312"


 
);





 





   

 

// 取得登录的用户名






    String username = request.getParameter(

 

"username"


 
);





 





   

 

// 把用户名保存进session






    session.setAttribute(

 

"username"


 
, username);





 





   

 

// 把用户名放入在线列表






    List onlineUserList = (List) application.getAttribute(

 

"onlineUserList"


 
);





   

 

// 第一次使用前，需要初始化






   

 

if


 
(onlineUserList == null) {





        onlineUserList =

 

new


 
ArrayList();





        application.setAttribute(

 

"onlineUserList"


 
, onlineUserList);





    }





    onlineUserList.add(username);





 





   

 

// 成功






    response.sendRedirect(

 

"result.jsp"


 
);





%>





       




中文编码设置和获得请求参数都已经熟识了。在获得在线用户列表时，先获得application中的onlineUserList，强制转换成List类型。如果onlineUserList并不存在，我们还需要先对它做初始化，并添加到application里。这时有一个小技巧，因为onlineUserList已经放在application中了，将username添加进去后，不必再使用setAttribute()也可以达到修改在下用户列表的效果。



因为此处用到的List和ArrayList都是定义在java.util包内的工具类，如果不希望写成全类名java.util.List, java.util.ArrayList的形式，就需要使用<%@ page import="java.util.*"%>做声明，当然也可以写成<%@ page import="java.util.List,java.util.ArrayList"%>，具体情况就任君选择了。



登录成功后，使用redirect的方式跳转到result.jsp页面，result.jsp页面中显示的是当前登录用户和在线用户列表的信息。



先看一下页面中使用的jsp指令（directive），<%@ page contentType="text/html; charset=gb2312" import="java.util.*"%>，为了处理中文和使用import，可以把这两部分写在一起。



显示当前登陆名时，使用了el表达式：




<

 


h3



 
>您好：${username} [<

 


a



 
href

 
=

 
"logout.jsp"

 
>注销<

 


/a



 
>]<

 


/h3



 
>





       




显示在线用户列表的时候使用了循环：




<%





    List onlineUserList = (List) application.getAttribute(

 

"onlineUserList"


 
);





   

 

for


 
(

 

int


 
i = 0; i < onlineUserList.size(); i++) {





        String onlineUsername = (String) onlineUserList.get(i);





%>





                <tr>





                    <td><%=onlineUsername%></td>





                </tr>





<%





    }





%>





       




这里的循环体可能会令人感到费解，其实它与下面的写法是等价的：




<%





    List onlineUserList = (List) application.getAttribute(

 

"onlineUserList"


 
);





   

 

for


 
(

 

int


 
i = 0; i < onlineUserList.size(); i++) {





        String onlineUsername = (String) onlineUserList.get(i);





        out.println(

 

"                <tr>"


 
);





        out.println(

 

"                    <td>"


 
+ onlineUsername +

 

"</td>"


 
);





        out.println(

 

"                </tr>"


 
);





    }





%>





       




只需要理解代码的含义就可以了，从application里获得onlineUserList，然后循环输出所有的用户名。application是公用的，所以可以看到每个登录的用户。



点击注销的时候，会跳转到logout.jsp，这里负责用户注销和从在线用户列表去除已登录用户。




<%@ page

 

import


 
=

 

"java.util.*"


 
%>





<%





   

 

// 取得登录的用户名






    String username = (String) session.getAttribute(

 

"username"


 
);





 





   

 

// 销毁session






    session.invalidate();





 





   

 

// 从在线列表中删除用户名






    List onlineUserList = (List) application.getAttribute(

 

"onlineUserList"


 
);





    onlineUserList.remove(username);





 





   

 

// 成功






    response.sendRedirect(

 

"index.jsp"


 
);





%>





 





       




这次我们从session中获得登录名，因为请求中没有包含任何数据。session.invalidate()这个方法给我们提供了一条销毁session的捷径，不需要一条一条删除session中的数据，invalidate()会直接销毁session，session里边所有的数据也就消失了。



在线用户列表的操作很直观，从application中获得onlineUserList，然后remove(username)就可以从中去除当前登录用户。最后使用redirect跳转到index.jsp这个登录页面。整个应用的流程也就结束了。



整个应用的功能很单纯，之所以把它叫做“新手级”，是因为它只能用于演示。等待用户去点击注销才去操作在线用户列表存在着很大的漏洞，实际使用中，用户很可能因为个人或网络原因没有进行注销就退出系统，这样会导致用户列表不能删除，就这样一直增长下去。



 



解决这个问题的方法超出了目前掌握的知识，我们将在后面的章节进行介绍。



￼
 




	


   


 


上一页



 
    


	


   


 
    


	


   


 
 

 

   

 

下一页







	


   


 
第 3 章 请求的跳转与转发    


	



   



 


   


 

起始页




	


   


 
 第 5 章 结合javabean实现CRUD   







 



 



 




	

  




 







  第 5 章 结合javabean实现CRUD








	


   


 


上一页



 
    


	



   



 

    



	


   


 
 

 

   

 

下一页
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第 5 章 结合javabean实现CRUD

 




注意




这里介绍的是在jsp中使用自己写的javabean，不过这种写法也仅仅适用于小型应用，只打算学两下jsp玩玩的朋友可以到此为止了，完成了这章就不必继续下去了，此后难度会加大不少。



如果你不满足以下任一条件，请继续阅读，否则请跳过此后的部分，进入下一章：
 

第 6 章 

 

贴近servlet



 。





	
了解如何在jsp中使用自定义的javabean。







	
了解一些jsp动作（action）。







	
使用jdbc操作数据库。







5.1. 概念和命名方式




需要提及的两个名词概念：





	
CRUD是Create(创建)、Read(读取)、Update(更新)和Delete(删除)的缩写，一般应用有这四项也就足够了。











我们这里的例子是对联系人信息进行CRUD操作。

















	
javabean是把一些操作集合在一起写成一个java类，想要进行什么操作直接调用这个类里的方法就行。











咱们这里使用javabean的地方有两处，一个是链接数据库并进行CRUD操作，另一个把每条数据都写 成一个类。















对于CRUD应用，有一些大家默认的命名来表示不同的操作。





	
list.jsp。读取所有信息并显示到页面上，这个是CRUD中Read(读取)。







	
create.jsp。进入添加联系信息的页面，等待用户输入信息。











save.jsp。接收用户提交的信息，添加到数据库中。





















这两步对应CRUD中的Create(创建)。

















	
edit.jsp。进入修改联系信息的页面，等待用户修改信息。











update.jsp。接收用户提交的信息，修改数据库中对应的信息。





















这两步对应CRUD中的Update(更新)。

















	
remove.jsp。删除用户选择的信息。这步对应CRUD中的Delete(删除)。





下面我们将按照用户浏览的顺序对这些页面进行介绍。





5.2. Read(读取)




启动服务器，访问http://localhost:8080/05-01/就会看到联系信息列表。



 



看一下05-01目录里边的7个jsp页面，其中6个页面都已经介绍了，只剩index.jsp。



index.jsp是tomcat默认的索引页面，在用户访问http://localhost:8080/05-01/的时候会自动执行index.jsp，但我们更希望用户能直接进入list.jsp页面看到所有的联系方式，所以在index.jsp里使用forward跳转到list.jsp。




<

 

%@


 
page

 
contentType

 
=

 
"text/html; charset=gb2312"%>





<jsp:forward

 
page

 
=

 
"list.jsp"

 
/>





       




第一行是我们曾经讲过的设置中文编码。第二行叫做jsp action（jsp动作），它的写法和html标签很相像，有了它们我们可以节省很多java代码。比如，这个jsp动作就与下面的代码功能相同。




<%





    request.getRequestDispatcher(

 

"list.jsp"


 
).forward(request, response);





%>





       




从长度来看，jsp动作明显占有绝对优势，在单独使用forward的时候，建议大家优先考虑<jsp:forward page="list.jsp"/>的写法。



现在来看list.jsp里的内容，我们是如何获得这些联系信息，并把这些联系信息显示到页面上。



为了便于操作，我们将所有对数据库的操作都封装到anni.ContactDao中，这就是所谓的javabean了。现在我们想要获得所有联系信息时，只要创建一个ContactDao的实例，然后调用contactDao.getAll()获得装满联系信息的List列表就好了。



在创建ContactDao实例的时候，我们使用了另一个jsp动作：jsp:useBean，它就写在list.jsp的第二行。




<

 

jsp:useBean


 
class

 
=

 
"anni.ContactDao"

 
id

 
=

 
"contactDao"

 
scope

 
=

 
"application"

 
/>





       




看到这里，可能有朋友提问了，既然只是创建一个对象的实例，为什么不用new呢，那要比这样写的代码少许多，也更容易理解，为什么我们还要执意使用jsp:useBean？只是为了尝试新技术吗？



这里我提醒大家注意一下标签中的scope="application"，application正是我们介绍过的四个作用域之一，既然有了这个属性就说明事情没有new这么简单了，实际上正因为scope的属性，这段jsp:usebean实际上等价于下面的代码。




<%





    anni.ContactDao contactDao = (anni.ContactDao) application.getAttribute(

 

"contactDao"


 
);





   

 

if


 
(contactDao == null) {





        contactDao =

 

new


 
anni.ContactDao();





        application.setAttribute(

 

"contactDao"


 
, contactDao);





    }





%>





       




它会先去scope定义的作用域application中取得contactDao对应的对象，这个contactDao正是标签中定义的id，转换的对象类型则是标签中class属性的值。



好的，我们先从application中获得contactDao对应的对象，然后判断得到的是否为null，如果为null说明此变量还没有初始化，这时就要使用new创建一个对象实例并放入application中。最后我们得到的就是这个contactDao实例。



现在我们得到了一个contactDao实例，并把它放到application作用域中，供所有用户公用，通过使用jsp:useBean，我们下面就可以直接使用它获得需要的数据。




<%





    List list = contactDao.getAll();





   

 

for


 
(

 

int


 
i = 0; i < list.size(); i++) {





        pageContext.setAttribute(

 

"contact"


 
, list.get(i));





        pageContext.setAttribute(

 

"row"


 
, i % 2 != 0 ?

 

"odd"


 
:

 

"even"


 
);





%>





                <tr

 

class


 
=

 

"${row}"


 
onmouseover=

 

"this.className='highlight';"


 
onmouseout=

 

"this.className='${row}';"


 
>





                    <td>${contact.username}</td>





                    <td>${contact.sex}</td>





                    <td>${contact.email}</td>





                    <td>${contact.qq}</td>





                    <td>${contact.descn}</td>





                    <td><a href=

 

"edit.jsp?id=${contact.id}"


 
>修改</a> | <a href=

 

"remove.jsp?id=${contact.id}"


 
>删除</a></td>





                </tr>





<%





    }





%>





       




首先我们调用contactDao.getAll()获得联系信息的List列表，然后使用for循环将这些信息都输出到页面。



下面的操作比较有趣，我们每获得一条信息就把它放入pageContext中。之所以这样做，是为了在下面使用el表达式显示信息。



el表达式的一个特点就是必须放到作用域里才能调用，如果使用Contact contact = (Contact) list.get(i);而不放到pageContext中，后面的${contact.username}就无法找到contact了。



这里还要提及el表达式的进一步用法，${contact.username}实际上得到的是contact.getUsername()返回的结果。这里有一个默认的转换规则，假设有一个getUsername()方法，我们先要去掉开头的get，然后将get后的那个字母小写，得到的username就是与el表达式中对应的部分。



有趣的是${contact.username}仅仅与getUsername()方法对应，无论contact有没有String username这个变量。如果我们想使用${contact.nameAndSex}，只要写一个public String getNameAndSex()方法返回我们想要的数据即可，不需要添加String nameAndSex;变量。



另一个放到pageContext中的row就很直观了，我们根据行数的奇偶来决定当前行使用的css样式，这样就可以显示出斑马线的效果了，这项功能并非必要，只是为了娱乐。





5.3. Create(创建)




选择list.jsp中的“添加联系信息”，即进入create.jsp添加信息页面。



 



create.jsp中没有包含java，它提供给用户一个输入信息的表单，用户填写过信息后就能点击提交按钮，将数据提交给save.jsp处理。



 



save.jsp中与create.jsp相反，里边只有处理数据的java代码，没有显示的内容。




<jsp:useBean

 

class


 
=

 

"anni.ContactDao"


 
id=

 

"contactDao"


 
scope=

 

"application"


 
/>





<jsp:useBean

 

class


 
=

 

"anni.Contact"


 
id=

 

"contact"


 
/>





<jsp:setProperty name=

 

"contact"


 
property=

 

"*"


 
/>





<%





    contactDao.save(contact);





    response.sendRedirect(

 

"list.jsp"


 
);





%>





       




jsp:useBean的用处我们已经了解了，先从application中取出contactDao，再创建一个contact。在创建contact的时候没有指定scope，默认情况下只会使用new创建这个局部变量，不会对任何作用域产生影响。



jsp:setProperty是新事物了，它的作用就是为某个javabean设置数据。之前我们已经使用jsp:useBean创建了一个contact实例，现在我们通过name="contact"设置这个实例的数据，property可以指定一个属性，比如property="username"，也可以使用星号（*）批量设置所有可以找到的属性，这个jsp动作实际上与下面的代码等价。




contact.setUsername(request.getParameter(

 

"username"


 
));





contact.setSex(request.getParameter(

 

"sex"


 
));





contact.setEmail(request.getParameter(

 

"email"


 
));





contact.setQq(request.getParameter(

 

"qq"


 
));





contact.setDescn(request.getParameter(

 

"descn"


 
));





       




这些数据都是由create.jsp提交过来的，只要它们的名称与contact中的方法对应（这次是set开头的方法了），jsp:setProperty就可以自动为它们进行赋值，转换的规则与get的方法名是类似的。



通过这一系列的jsp动作，我们得到的contact中已经设置好了用户刚刚填写的数据，现在只要进行保存就好了。




contactDao.save(contact);





response.sendRedirect(

 

"list.jsp"


 
);





       




contactDao.save()也已经封装好了，直接调用便完成添加功能。操作完成后记得要调用sendRedirect，将页面重定向到list.jsp，查看添加后的结果。



 





5.4. Update(更新)




点击列表右侧的“修改”，对这一行显示的联系信息进行修改。



 



虽然页面的布局与create.jsp基本相同，但为了预先显示需要修改的数据，我们需要根据请求中的id值，去数据库中查找对应的联系信息，再显示到jsp中。



点击“修改”的时候，id便附加到url后了。




<

 


a



 
href

 
=

 
"edit.jsp?id=${contact.id}"

 
>修改<

 


/a



 
>





       




edit.jsp中获得id的值，根据id从contactDao获得对应的联系信息contact，再将contact放到pageContext供后面的el表达式使用。




<jsp:useBean

 

class


 
=

 

"anni.ContactDao"


 
id=

 

"contactDao"


 
scope=

 

"application"


 
/>





<%





    String id = request.getParameter(

 

"id"


 
);





    Contact contact = contactDao.get(Long.parseLong(id));





    pageContext.setAttribute(

 

"contact"


 
, contact);





%>





       




在html中显示信息的时候，直接使用el表达式，如果属性值不存在，el也会自动输出空字符串""，这对我们来说都是非常便捷的。




<

 


input



 
type

 
=

 
"text"

 
name

 
=

 
"username"

 
value

 
=

 
"${contact.username}"

 
/>





       




edit.jsp中还有一点儿隐藏的玄机，表单中定义了一个名叫id的隐藏属性，这样服务器才能知道我们需要修改那一条数据。




<

 


input



 
type

 
=

 
"hidden"

 
name

 
=

 
"id"

 
value

 
=

 
"${contact.id}"

 
/>





       




既然是隐藏的，我们便不能在页面上看到它，但在提交的时候它还会与其他数据一起发送到服务器。



修改信息之后，点击提交发送请求。



 



update.jsp中与save.jsp相似，唯一不同的是这次我们调用的是contactDao.update()而不是contactDao.save()。




contactDao.update(contact);





       




update()会根据id的值修改数据库中对应的数据，而不是添加一条新数据，这从跳转后的list.jsp可以看出来。



 





5.5. Delete(删除)




点击列表右侧的“删除”，就会删除这条数据。



remove.jsp与修改数据时一样，都需要传递一个id来指定要操作哪一条记录。




<

 


a



 
href

 
=

 
"remove.jsp?id=${contact.id}"

 
>删除<

 


/a



 
>





       




remove.jsp依然没有任何显示，仅仅使用java操作。




<jsp:useBean class="anni.ContactDao" id="contactDao" scope="application"/>





<%





    String id = request.getParameter("id");





    contactDao.remove(Long.parseLong(id));





    response.sendRedirect("list.jsp");





%>





       




因为只需要id和contactDao，remove.jsp的代码十分单纯，首先从request中获得id，然后删除id对应的记录，最后页面重定向到list.jsp。删除便成功了。



 





5.6. 用jdbc操作数据库




虽然有人说JDBC是Java Database Bridge Connection（java数据库桥接）的缩写，但sun公司一直没有承认这种解释。不过jdbc确实是一种桥接方式，所有服务器厂商都为jdbc提供对应自己数据库的驱动，我们只要学会使用jdbc中的类和方法，就可以通过它操作任何一款数据库了。



这次我们使用的是一个名叫hsqldb的嵌入型数据库，它是使用java编写的，把hsqldb-1.8.0.7.jar放到WEB-INF/lib/目录下就可以使用了。



现在看我们是如何连接数据库的，hsqldb-1.8.0.7.jar中已经为我们提供了jdbc驱动，为了方便调用我们将jdbc的配置封装在anni.DbUtils中。





	
Class.forName("org.hsqldb.jdbcDriver");加载jdbc驱动。











Class.forName()是惯用写法，可以强制加载指定的类，org.hsqldb.jdbcDriver是hsqldb驱动的名称，只需要记忆即可。

















	
与数据库建立连接。







	

DriverManager.getConnection(

 

"jdbc:hsqldb:res:/hsqldb/contact"


 
,

 

"sa"


 
,

 

""


 
);













               






















三个参数分别是连接数据库使用的url，登录用户名和密码。





















url以jdbc:hsqldb:开头，表明它将使用hsqldb的驱动，后面的res:/hsqldb/contact是hsqldb的一种连接方式，它将去classpath下的hsqldb目录中读取名为contact的数据库文件作为初始配置，在这里classpath就是指的WEB-INF/classes/，你可以在WEB-INF/classes/hsqldb/下看到两个数据库文件，contact.properties和contact.script。

















	
数据库连接十分消耗系统资源，一定要记得在使用完成后关闭，一旦忘记关闭，资源很快就会耗尽，你会得到一连串无法连接数据库的错误。











anni.DbUtils中我们提供了一个close()方法来关闭连接。















完整的anni.DbUtils代码在WEB-INF/src/DbUtils.java。



数据库contact的表结构写在WEB-INF/sql/import.sql中。





create


 

table


 
contact (





    id

 

bigint


 
,





    username

 

varchar


 
(100),





    sex

 

varchar


 
(100),





    email

 

varchar


 
(100),





    qq

 

varchar


 
(100),





    descn

 

varchar


 
(200)





);





       




与之对应的anni.Contact的结构大致如下。





package


 
anni;





 






public


 

class


 
Contact {





   

 

private


 
Long id;





   

 

private


 
String username;





   

 

private


 
String sex;





   

 

private


 
String email;





   

 

private


 
String qq;





   

 

private


 
String descn;





   

 

// getter and setter






}





       




javabean中的属性与数据库中的字段一一对应，习惯上将属性定义为private，并配上对应的getter与setter方法，这样就构成了一个典型的javabean。anni.Contact的源代码在WEB-INF/src/Contact.java。



anni.ContactDao是完成CRUD操作的主体，在这里集合了anni.Contact和anni.DbUtils为jsp提供调用的方法。





	
Read(读取)。







	


/**







	


* 获得所有联系簿.







	


*







	


* @return contact列表







	


*/







	


public


 
List<Contact> getAll()

 

throws


 
Exception {






	

    Connection conn = null;






	

    Statement state = null;






	

    ResultSet rs = null;






	

 






	

    List<Contact> list =

 

new


 
ArrayList<Contact>();






	

   

 

try


 
{






	

        conn = DbUtils.getConn();






	

        state = conn.createStatement();






	

        rs = state.executeQuery(

 

"select * from contact"


 
);






	

 






	

       

 

while


 
(rs.next()) {






	

            Contact contact =

 

new


 
Contact();






	

            contact.setId(rs.getLong(

 

"id"


 
));






	

            contact.setUsername(rs.getString(

 

"username"


 
));






	

            contact.setSex(rs.getString(

 

"sex"


 
));






	

            contact.setEmail(rs.getString(

 

"email"


 
));






	

            contact.setQq(rs.getString(

 

"qq"


 
));






	

            contact.setDescn(rs.getString(

 

"descn"


 
));






	

 






	

            list.add(contact);






	

        }






	

    }

 

finally


 
{






	

        DbUtils.close(rs, state, conn);






	

    }






	

   

 

return


 
list;






	

}













               






















第一步，使用DbUtils.getConn()建立与数据库的连接Connection。





















第二步，从Connection创建一个Statement。





















第三步，使用Statement执行sql查询语句，返回查询结果集ResultSet。





















第四步，将ResultSet中的数据转换成Contact队列。





















第五步，关闭数据库的连接，并返回Contact队列作为结果。





















Connection -> Statement -> ResultSet -> close()是一个查询功能的基本结构。





















这里使用的sql语句会获得数据库中所有的联系信息，所以我们循环读取ResultSet最后得到一个Contact队列。另一个方法public Contact get(Long id)中会根据指定的主键获得一条对应记录，虽然依然返回ResultSet，但这次ResultSet中只包含一条数据，所以最终只会获得一个Contact对象。

















	
Create(创建)







	


/**







	


* 向数据库插入一条数据.







	


*







	


* @param contact 联系信息







	


*/







	


public


 

void


 
save(Contact contact)

 

throws


 
Exception  {






	

    Connection conn = null;






	

    PreparedStatement state = null;






	

 






	

   

 

try


 
{






	

        conn = DbUtils.getConn();






	

        state = conn.prepareStatement(

 

"insert into contact(username,sex,email,qq,descn) values(?,?,?,?,?)"


 
);






	

        state.setString(1, contact.getUsername());






	

        state.setString(2, contact.getSex());






	

        state.setString(3, contact.getEmail());






	

        state.setString(4, contact.getQq());






	

        state.setString(5, contact.getDescn());






	

 






	

        state.executeUpdate();






	

    }

 

finally


 
{






	

        DbUtils.close(null, state, conn);






	

    }






	

}













               






















第一步，使用DbUtils.getConn()建立与数据库的连接Connection。





















第二步，从Connection创建一个PreparedStatement。





















第三步，向PreparedStatement中设置参数。





















第四步，使用PreparedStatement执行更新。





















第五步，关闭数据库的连接，并返回Contact队列作为结果。





















Connection -> PreparedStatement -> 设置数据，执行更新 -> close()是一个更新数据库的基本结构，更新不需要返回数据，所以没有ResultSet。





















PreparedStatement可以帮助我们免受拼接字符串之苦，如果依旧使用Statement，会产生下面这种代码。






















state = conn.createStatement(

 

"insert into contact(username,sex,email,qq,descn) values('"


 
+























    contact.getUsername() +

 

"','"


 
+























    contact.getSex() +

 

"','"


 
+























    contact.getEmail() +

 

"','"


 
+























    contact.getQq() +

 

"','"


 
+























    contact.getDescn() +

 

"')"


 
);























               






















代码又臭又长，容易出错外加难以维护，你少写一个单引号不会引起编译错误，但是运行的时候会给你一大堆错误，最后连问题在哪里都找不到，推荐大家在需要设置参数的时候尽量使用PreparedStatement。





















另外PreparedStatement也能防止系统被“注入攻击”。

















	
Update(更新)







	


update


 
contact

 

set


 
username=?,sex=?,email=?,qq=?,descn=?

 

where


 
id=?













               
















	
Delete(删除)







	


delete


 

from


 
contact

 

where


 
id=?













               
















anni.ContactDao的代码在WEB-INF/src/ContactDao.java中。有关jdbc的操作既枯燥又无聊，实际上只需要记住几条sql语句就足够我们进行CRUD这种常用操作了，对于普通开发者来讲，我们也不需要再去了解更多深入的功能。



我们提供了批处理文件编译这些java代码，双击WEB-INF/src/compile.bat即可对这三个java文件进行编译，编译后的class文件自动输出到WEB-INF/classes/对应的目录下。
 




注意




hsqldb的数据库文件我们已经准备妥当，但我们也提供为数据库重新导入数据的脚本，执行WEB-INF/sql/run.bat会执行import.sql中的sql脚本，sqltool.rc中是连接数据库的配置。



.java, .sql, .bat, .rc文件都可以用记事本打开查看，修改内容后直接保存即可。



￼
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第 6 章 贴近servlet   
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￼
 





第 6 章 贴近servlet

 




注意




仅仅使用jsp做项目是难以想像的。难以维护，难以调试，难以分层设计，难以统一管理。现在我们要从jsp跨入servlet领域，从而得到更多的功能。因为从这里开始将进入中级部分，只想随便玩玩jsp的朋友可以到此为止了，期望以此为生的朋友请继续。



如果你不满足以下任一条件，请继续阅读，否则请跳过此后的部分，进入下一章：
 

第 7 章 

 

使用filter过滤请求



 。





	
了解servlet。







	
了解servlet与jsp的关系。







6.1. servlet是什么




sun公司给自己产品定的名称都十分诡异，最早听说有applet，是Application let（小应用程序）的意思。在jsp中写的java代码叫做scriptlet，Script let（小脚本程序）。现在又有servlet，Server let（小服务程序）。



简单来说，servlet就是运行在服务器上的小程序。



让我们通过一个简单示例来了解servlet是如何开发和运作的，把lingo-sample/06-01目录复制到tomcat的webapps目录下，启动服务器并访问http://localhost:8080/06-01/，会看到如下效果。



 



页面效果非常简单，只是显示“hello”这个单词。为了让servlet实现这个效果，我们需要进行以下步骤。





	
写一个名叫HelloServlet.java的类，编译成class放到WEB-INF/classes下。











记得要建立与包名对应的目录结构，比如package anni;就对应着WEB-INF/classes/anni/，因为需要引用javax.servlet包下的类，编译时要将tomcat的common/lib目录下的servlet-api.jar加入classpath，具体编译命令可参考lingo-sample/06-01/WEB-INF/src/compile.bat。























package


 
anni;























 
























import


 
java.io.IOException;
























import


 
java.io.PrintWriter;
























import


 
javax.servlet.ServletException;
























import


 
javax.servlet.http.HttpServlet;
























import


 
javax.servlet.http.HttpServletRequest;
























import


 
javax.servlet.http.HttpServletResponse;























 
























public


 

class


 
HelloServlet

 

extends


 
HttpServlet {























 























   

 

public


 

void


 
doGet(HttpServletRequest request, HttpServletResponse response)























       

 

throws


 
ServletException, IOException {























 























        PrintWriter out = response.getWriter();























        out.println(

 

"hello"


 
);























 























    }























 























}























               






















HelloServlet中实现的功能很简单，在doGet()方法中先取得response（响应）的输出流，再向里面写入“hello”。

















	
修改WEB-INF目录下web.xml，添加HelloServlet的配置，让它负责处理路径是http://localhost:8080/06-01/的请求。







	

<

 

?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?


 
>






	

<

 

web-app


 
xmlns

 
=

 
"http://java.sun.com/xml/ns/j2ee"






	

   

 
xmlns:xsi

 
=

 
"http://www.w3.org/2001/XMLSchema-instance"






	

   

 
xsi:schemaLocation

 
=

 
"http://java.sun.com/xml/ns/j2ee http://java.sun.com/xml/ns/j2ee/web-app_2_4.xsd"






	

   

 
version

 
=

 
"2.4"

 
>






	

 






	

    <

 

servlet


 
>






	

        <

 

servlet-name


 
>HelloServlet<

 

/servlet-name


 
>






	

        <

 

servlet-class


 
>anni.HelloServlet<

 

/servlet-class


 
>






	

    <

 

/servlet


 
>






	

 






	

    <

 

servlet-mapping


 
>






	

        <

 

servlet-name


 
>HelloServlet<

 

/servlet-name


 
>






	

        <

 

url-pattern


 
>/<

 

/url-pattern


 
>






	

    <

 

/servlet-mapping


 
>






	

 






	

<

 

/web-app


 
>













               






















只要注意servlet和servlet-mapping两部分就可以了。

























a.      servlet标签中定义一个了名字叫做HelloServlet的servlet。

































这个HelloServlet对应的class是anni.HelloServlet，请注意这里的class要写全名。

































b.     servlet-mapping标签则是把刚刚定义的HelloServlet映射到“/”这个请求路径上。

































请回忆我们之前讲过的 
 

第 3.4.1 节 “绝对路径与相对路径”


  中的部分，这里的“/”就代表当前应用的根路径，既http://localhost:8080/06-01/，凡是有客户对此路径发出请求，就会交由HelloServlet处理。























例子在lingo-sample/06-01目录下，将整个目录放入tomcat的webapps即可使用。对应的源代码放在lingo-sample/06-01/WEB-INF/src目录下，要放到tomcat的webapps目录下，才能使用compile.bat脚本进行编译。





6.2. jsp与servlet的关系




通过上面的例子，我们可以看到servlet与jsp的功能差不多，都是处理请求并返回响应。甚至在操作时使用到的变量都极为相似，request，response，out这些在我们使用jsp的时候也遇到过。不同的时是，jsp中这些变量拿来即用，servlet中还要通过参数来获得。



jsp和servlet如此相似，它们之间难道有什么联系吗？为什么sun创造了两种功能相似的东西呢？



其实jsp就是servlet，你所写的jsp页面最终都会被服务器转换成servlet。为了验证这一说法，我们编写一个效果与HelloServlet完全一样的hello.jsp，它的内容就只有这么点儿。




hello





       




访问http://localhost:8080/06-01/hello.jsp，会看到与刚刚一样的效果。



 



现在打开tomcat的work目录。



 



在Catalina/localhost/06-01/org/apache/jsp目录下，可以看到两个文件，分别是hello_jsp.class和hello_jsp.java。



 



打开hello_jsp.java可以看到里边的源代码，我们只挑出其中一部分来看。




out = pageContext.getOut();





_jspx_out = out;





 





out.write(

 

"hello"


 
);





       




获得pageContext的输出流并将"hello"写入，于是浏览器上就看到了hello的字样。



是的，这里的hello_jsp.java就是由hello.jsp生成的。服务器在获得请求的时候会先根据jsp页面生成一个java文件，然后使用jdk的编译器将此文件编译，最后运行得到的class文件处理用户的请求返回响应。如果再有请求访问这jsp页面，服务器会先检查jsp文件是否被修改过，如果被修改过，则重新生成java重新编译，如果没有，就直接运行上次得到的class。



 



为什么第一次访问jsp的时候速度会那么慢？就是因为要经过生成java和编译class的步骤。以后再次访问同一页面就会感觉到速度明显变快，也是因为class文件已经生成的原因。



为什么jsp要经过这些步骤转换成servlet再去执行呢？因为java起初做网站的时候就只有servlet可以使用，为此还专门指定了一套servlet标准，就是我们在代码中看到的javax.servlet包下的类。但是人们马上就发现，使用servlet显示复杂页面太费力气了，使用servlet里的输出方式简直让人写到手抽筋，于是就有了仿效asp和php的jsp出现，开发人员可以在美工做好的页面上直接嵌入代码，然后让服务器将jsp转换成servlet执行。



有的朋友可能迷糊了，既然jsp是为了简化servlet开发，那么为什么我们现在又要去学习servlet？既然servlet那么麻烦为什么不直接使用jsp就好了呢？



这是因为jsp虽然比servlet灵活，却容易出错，你找不到良好的方式来测试jsp中代码，尤其在需要进行复杂的业务逻辑时，这一点儿很可能成为致命伤。所以一般都不允许在jsp里出现业务操作有关的代码，从这点来看，我们上一章中举的例子就严重违反了这一标准，CRUD的操作都写在了jsp这种，一旦出现问题就会让维护人员头大如斗。



servlet是一个java类，需要编译之后才能使用，虽然显示页面的时候会让人头疼，不过在进行业务操作和数据运算方面就比jsp稳健太多了。因此我们就要结合两者的优点，在servlet进行业务操作和请求转发，jsp全面负责页面显示，这也是目前公司企业里常用的开发方式。



 





6.3. 使用servlet改写联系簿




既然jsp就是servlet，jsp中的那些功能在servlet中也就都可以实现，当然咱们不能再使用jsp指令（directive）和jsp动作（action）了，不过它们也都有替代方法，我们以后慢慢介绍。



现在我们使用servlet改写第五章中联系簿的例子，将CRUD操作都转移到servlet中，让jsp只负责页面显示。



新建一个ContactServlet.java，让它负责处理那些CRUD操作，它会直接引用ContactDao操作数据，现在我们可以把jsp中对ContactDao的引用删除了，所有数据都将由ContactServlet提供，现在jsp只管从request里取出数据显示出来即可。



为了让ContactServlet起作用，在web.xml中添加处理请求的配置。




<servlet>





    <servlet-name>ContactServlet</servlet-name>





    <servlet-

 

class


 
>anni.ContactServlet</servlet-

 

class


 
>





</servlet>





 





<servlet-mapping>





    <servlet-name>ContactServlet</servlet-name>





    <url-pattern>/contact.

 

do


 
</url-pattern>





</servlet-mapping>





       




servlet标签指定使用anni.ContactServlet，servlet-mapping将它绑定到/contact.do请求上，当我们看到浏览器上出现http://localhost:8080/06-02/contact.do的时候，就表明ContactServlet在起作用了。



请别06-02目录下去找contact.do这个文件，它是不存在的。与之前提到的forward()情况类似，虽然浏览器指定要contact.do这个资源，但服务器暗地里把这个请求交给ContactServlet处理，你可以把contact.do当作一个地址，实际上你要找的人是ContactServlet。



不管怎样，只要是对contact.do发起的请求，最后都是由ContactServlet处理。我们依然继承HttpServlet，不过这次实现两个方法doGet()和doPost()分别处理http的GET和POST方式的请求。使用GET方式的请求会交由doGet()方法处理，使用POST方法的请求会交给doPost()处理，这些都是由HttpServlet控制的，我们可以直接使用。





/**







* 处理get请求.







*/







public


 

void


 
doGet(HttpServletRequest request, HttpServletResponse response)





   

 

throws


 
ServletException, IOException {





 





   

 

this


 
.process(request, response);





}





 






/**







* 处理post请求







*/







public


 

void


 
doPost(HttpServletRequest request,HttpServletResponse response)





   

 

throws


 
ServletException, IOException {





 





   

 

this


 
.process(request, response);





}





       




为了方便，我们把GET和POST请求都交给process()方法处理，在process()中根据不同的请求进行不同的操作。





/**







* 处理请求.







*/







public


 

void


 
process(HttpServletRequest request,HttpServletResponse response)





   

 

throws


 
ServletException, IOException {





 





    request.setCharacterEncoding(

 

"gb2312"


 
);





 





    String method = request.getParameter(

 

"method"


 
);





   

 

if


 
(method == null) {





        method =

 

"list"


 
;





    }





 





   

 

try


 
{





       

 

// 分发请求






       

 

if


 
(

 

"list"


 
.equals(method)) {





           

 

this


 
.list(request, response);





        }

 

else


 

if


 
(

 

"save"


 
.equals(method)) {





           

 

this


 
.save(request, response);





        }

 

else


 

if


 
(

 

"edit"


 
.equals(method)) {





           

 

this


 
.edit(request, response);





        }

 

else


 

if


 
(

 

"update"


 
.equals(method)) {





           

 

this


 
.update(request, response);





        }

 

else


 

if


 
(

 

"remove"


 
.equals(method)) {





           

 

this


 
.remove(request, response);





        }





    }

 

catch


 
(Exception ex) {





        System.err.println(ex);





    }





}





       




为了解决中文编码问题，记得先要给request设置gb2312编码格式，第二步就属于我们自己的设计方案了，为了分辨不同的操作，我们为每个请求都附加一个method参数，默认下是method等于list，显示所有联系信息的列表。



一大堆的if else虽然比较丑，但流程非常直观，根据method的值执行对应的方法。



method=list的情况。



默认的索引页面index.jsp中，将list.jsp改成contact.do?method=list，把请求转发到contact.do顺便再带上操作参数。ContactServlet里的list()方法如下。





/**







* 显示联系信息列表.







*/







public


 

void


 
list(HttpServletRequest request,HttpServletResponse response)





   

 

throws


 
Exception {





 





    List list = contactDao.getAll();





    request.setAttribute(

 

"list"


 
, list);





 





    request.getRequestDispatcher(

 

"/list.jsp"


 
).forward(request, response);





}





       




调用contactDao的getAll()方法获得联系信息列表，然后把list放到request里，因为pageContext是与jsp页面对应的，servlet里要把变量放到request作用域里，保证使用forward转发请求之后在jsp里也可以使用这个变量。



进行操作之后即刻使用forward跳转到list.jsp，记得这里要用forward才能保证request中的变量不会消失。这样依赖list.jsp中改成从request中获得我们需要的数据。




List list = (List) request.getAttribute(

 

"list"


 
);





       




其他的操作都与这个类似，比如把save.jsp改成contact.do?method=save，把edit.jsp?id=1改成contact.do?method=edit&id=1，把update.jsp?id=1改成contact.do?method=update&id=1，把remove.jsp?id=1改成contact.do?method=remove&id=1。



经过一轮改造，原来的save.jsp, update.jsp, remove.jsp的内容都归入了ContactServlet。06-02目录下只剩下index.jsp, list.jsp, create.jsp, edit.jsp四个页面，看页面中的链接全部指向了contact.do，这下是不是觉得清爽多了？



ContactServlet作为统一的请求转发器发挥着强大的作用，基本所有的请求都是由它接收并中转的，正因为有它的存在，我们才得以把进行数据库操作的ContactDao与表现层的jsp隔离开，让处理业务的代码更加集中。



这种分层方式通常被称为MVC，Model View Controller三层结构。请求由Controller（控制器）开始，分发给对应业务代码，Model（模型）代表的数据模型承担业务操作，最后将得到的结果送到View（视图）层渲染显示。



 



这里ContactServlet对应的就是Controller（控制器），用来做请求的分发。Model（模型）就值得ContactDao和数据库了，它提供我们需要的各种数据信息。几个jsp构成了View（视图）这一层，用来显示结果数据。



完整的例子在lingo-sample/06-02下，对应的源代码在WEB-INF/src下，将06-02复制到tomcat的webapps下就可以执行compile.bat进行编译。
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第 7 章 使用filter过滤请求

 




注意




Filter虽然很常用，但是覆盖的范围太广，这里我们只介绍设置编码和控制权限的过滤器，其他的使用方式还需要大家自行积累。



如果你不满足以下任一条件，请继续阅读，否则请跳过此后的部分，进入下一章：
 

第 8 章 

 

配置listener监听器



 。





	
了解Filter的使用。







7.1. 批量设置请求编码




编码问题会不会成为中国人学java的标志呢？



通过之前的讨论
 

第 2.2.2 节 “POST乱码”


 ，我们知道为了避免提交数据的乱码问题，需要在每次使用请求之前设置编码格式。在你复制粘贴了无数次request.setCharacterEncoding("gb2312");后，有没有想要一劳永逸的方法呢？能不能一次性修改所有请求的编码呢？



用Filter吧，它的名字是过滤器，可以批量拦截修改servlet的请求和响应。



我们编写一个EncodingFilter.java，来批量设置请求编码。





package


 
anni;





 






import


 
java.io.IOException;






import


 
javax.servlet.Filter;






import


 
javax.servlet.FilterChain;






import


 
javax.servlet.FilterConfig;






import


 
javax.servlet.ServletException;






import


 
javax.servlet.ServletRequest;






import


 
javax.servlet.ServletResponse;





 






public


 

class


 
EncodingFilter

 

implements


 
Filter {





 





   

 

public


 

void


 
init(FilterConfig config)

 

throws


 
ServletException {}





 





   

 

public


 

void


 
destroy() {}





 





   

 

public


 

void


 
doFilter(ServletRequest request,





            ServletResponse response,





            FilterChain chain)





           

 

throws


 
IOException, ServletException {





 





        request.setCharacterEncoding(

 

"gb2312"


 
);





        chain.doFilter(request, response);





    }





 





}





       




在此EncodingFilter实现了Filter接口，Filter接口中定义的三个方法都要在EncodingFilter中实现，其中doFilter()的代码实现主要的功能：为请求设置gb2312编码并执行chain.doFilter()继续下面的操作。



与servlet相似，为了让filter发挥作用还需要在web.xml进行配置。




<

 

filter


 
>





    <

 

filter-name


 
>EncodingFilter<

 

/filter-name


 
>





    <

 

filter-class


 
>anni.EncodingFilter<

 

/filter-class


 
>





<

 

/filter


 
>





 





<

 

filter-mapping


 
>





    <

 

filter-name


 
>EncodingFilter<

 

/filter-name


 
>





    <

 

url-pattern


 
>/*<

 

/url-pattern


 
>





<

 

/filter-mapping


 
>





       




filter标签部分定义使用的过滤器，filter-mapping标签告诉服务器把哪些请求交给过滤器处理。这里的/*表示所有请求，/表示根路径，*（星号）代表所有请求，加在一起就变成了根路径下的所有请求。



这样，所有的请求都会先被EncodingFilter拦截，并在请求里设置上指定的gb2312编码。



例子在lingo-sample/07-01目录下，这次我们不需要在test.jsp中为请求设置编码也可以得到正常的中文参数了，EncodingFilter圆满的完成了它的工作。





7.2. 用filter控制用户访问权限




出于信息安全和其他一些原因的考虑，项目中的一些页面要求用户满足了一定条件之后才能访问。比如，让用户输入帐号和密码，如果输入的信息正确就在session里做一个成功登录的标记，其后在请求保密信息的时候判断session中是否有已经登录成功的标记，存在则可以访问，不存在则禁止访问。



如07-02例子中所示，进入首页看到的就是登录页面。



 



现在用户还没有登录，如果直接访问保密信息，就会显示无法访问保密信息的页面，并提醒用户进行注册。



 



返回登录页面后，输入正确的用户名和密码，点击登录。



 



后台程序判断用户名和密码正确无误后，在session中设置已登录的标记，然后跳转到保密信息页面。



 



我们要保护的页面是admin/index.jsp，为此我们在web.xml进行如下配置。




<

 

filter


 
>





    <

 

filter-name


 
>SecurityFilter<

 

/filter-name


 
>





    <

 

filter-class


 
>anni.SecurityFilter<

 

/filter-class


 
>





<

 

/filter


 
>





<

 

filter-mapping


 
>





    <

 

filter-name


 
>SecurityFilter<

 

/filter-name


 
>





    <

 

url-pattern


 
>/admin/*<

 

/url-pattern


 
>





<

 

/filter-mapping


 
>





       




定义SecurityFilter过滤器，让它过滤匹配/admin/*的所有请求，这就是说，对/admin/路径下的所有请求都会接受SecurityFilter的检查，那么SecurityFilter里到底做了些什么呢？





public


 

void


 
doFilter(ServletRequest request,





        ServletResponse response,





        FilterChain chain)





       

 

throws


 
IOException, ServletException {





 





    HttpServletRequest req = (HttpServletRequest) request;





    HttpServletResponse res = (HttpServletResponse) response;





 





    HttpSession session = req.getSession();





   

 

if


 
(session.getAttribute(

 

"username"


 
) != null) {





        chain.doFilter(request, response);





    }

 

else


 
{





        res.sendRedirect(

 

"../failure.jsp"


 
);





    }





}





       




首先要将ServletRequest和ServletResponse转换成HttpServletRequest和HttpServletResponse，因为Filter本来设计成为多种协议服务，http协议仅仅是其中一部分。不过我们接触到的也只有http，而且也只有转换成对应HttpServletRequest和HttpServletResponse才能进行下面的session操作和页面重定向。



得到了http请求之后，可以获得请求对应的session，判断session中的username变量是否为null，如果不为null，说明用户已经登录，就可以调用doFilter继续请求访问的资源。如果为null，说明用户还没有登录，禁止用户访问，并使用页面重定向跳转到failure.jsp页面显示提示信息。



session中的username实在登录的时候设置进去的，值就是登录用户使用的用户名，详细代码可以参考07-02/WEB-INF/src/LoginServlet.java，登录和注销都写成了servlet并映射到/login.do和/logout.do这两个请求路径上。源代码和web.xml配置请自行参考07-02中的例子，这里就不复述了。



我们再来看看页面重定向的写法，res.sendRedirect()中使用的是"../failure.jsp"，两个点（..）代表当前路径的上一级路径，这是因为SecurityFilter负责处理的是/admin/下的请求，而/failure.jsp的位置在/admin/目录的上一级，所以加上两个点才能正确跳转到failure.jsp。当然这里使用forward()也可以，但是要注意在不同路径下做请求转发会影响页面中相对路径的指向。相关讨论在：
 

第 3.4.2 节 “forward导致找不到图片”


 。





7.3. filter所谓的特性

 




7.3.1. 请求映射




filter-mapping和servlet-mapping都是将对应的filter或servlet映射到某个url-pattern上，当客户发起某一请求时，服务器先将此请求与web.xml中定义的所有url-pattern进行匹配，然后执行匹配通过的filter和servlet。



你可以使用三种方式定义url-pattern。





	
直接映射一个请求。







	

<

 

servlet-mapping


 
>






	

    <

 

servlet-name


 
>ContactServlet<

 

/servlet-name


 
>






	

    <

 

url-pattern


 
>/contact.do<

 

/url-pattern


 
>






	

<

 

/servlet-mapping


 
>













                   






















像
 

第 6.3 节 “使用servlet改写联系簿”


 中对servlet的映射，只有当请求是/contact.do的时候才会执行ContactServlet。/contact.do?id=1或/contact.do?method=list&id=1的请求也可以匹配到ContactServlet，这是因为根据http规范，请求的路径不包含问号以后的部分。

















	
映射一个路径下的所有请求。







	

<

 

servlet-mapping


 
>






	

    <

 

servlet-name


 
>EncodingFilter<

 

/servlet-name


 
>






	

    <

 

url-pattern


 
>/*<

 

/url-pattern


 
>






	

<

 

/servlet-mapping


 
>













                   






















像
 

第 7.1 节 “批量设置请求编码”


 中这样使用星号（*）的形式，可以将某个路径下的所有请求都映射到EncodingFilter过滤器下，如果这个路径下还有子路径，那么子路径下的请求也会被EncodingFilter过滤。所以 /*这种写法就会过滤应用下所有的请求。





















如果像
 

第 7.2 节 “用filter控制用户访问权限”


 中那样把映射配置成/admin/*，就会只处理/admin/路径下的请求，不会处理根路径下的/index.jsp和/failure.jsp。





















需要注意的是，这种写法必须以/开头，写成与绝对路径的形式，即便是映射所有请求也要写成/*，不能简化成*。

















	
映射结尾相同的一类请求。







	

<servlet-mapping>






	

    <servlet-name>ControllerServlet</servlet-name>






	

    <url-pattern>*.do</url-pattern>






	

</servlet-mapping>













                   






















具体效果请参考07-03的例子，index.jsp中有四个链接，分别指向/a1.do, /a2.do, /xx/b1.do, /xx/yy/c1.do。





















 





















web.xml中的ControllerServlet会接收以.do结尾的请求，并使用forward将请求转发到/test.jsp。





















点击/a1.do的情况。





















 





















点击/xx/yy/c1.do的情况。





















 





















这样做的一个好处是语义更清楚，只要看到以.do结尾的请求就知道肯定是交给ControllerServlet处理了，不管这个请求是在根路径还是子路径下，都会准确无误的找到对应的servlet。





















缺点就是不同路径之间进行forward，jsp里就不能再使用相对路径了，所以我们在test.jsp中使用request.getContextPath()获得当前应用在服务器中的位置（例子中是/07-03）将相对路径都组装成绝对路径，这种用法在以后也会经常用到。






















<%























    pageContext.setAttribute(

 

"ctx"


 
, request.getContextPath());























%>























<p><a href=

 

"${ctx}/index.jsp"


 
>返回</a></p>























                   






















最后需要注意的是，这种请求映射就不能指定某一路径了，它必须是以星号（*）开始字母结尾，不能写成/*.do的形式。















现在咱们也发现java的请求映射有多傻了，灵活配置根本是不可能的任务。



想要获得所有以user开头.do结尾的请求吗？user*.do在url-pattern是无法识别的，只能配置成*.do，再去servlet中对请求进行筛选。



想要让一个servlet负责多个请求吗？/user/*,/admin/*,*.do写在一起url-pattern也不认识，只能配成多个servlet-mapping。




<

 

servlet-mapping


 
>





    <

 

servlet-name


 
>ControllerServlet<

 

/servlet-name


 
>





    <

 

url-pattern


 
>/user/*<

 

/url-pattern


 
>





<

 

/servlet-mapping


 
>





<

 

servlet-mapping


 
>





    <

 

servlet-name


 
>ControllerServlet<

 

/servlet-name


 
>





    <

 

url-pattern


 
>/admin/*<

 

/url-pattern


 
>





<

 

/servlet-mapping


 
>





<

 

servlet-mapping


 
>





    <

 

servlet-name


 
>ControllerServlet<

 

/servlet-name


 
>





    <

 

url-pattern


 
>*.do<

 

/url-pattern


 
>





<

 

/servlet-mapping


 
>





           




java的复杂性在此处显露无疑。实际使用时，最好不要依赖web.xml中的配置，在自己的类中实现灵活配置才是正途。
 




7.3.2. 过滤链




其实在07-02这个例子里，我们使用了两个过滤器，EncodingFilter负责设置编码，SecurityFilter负责控制权限，那这两个过滤器是怎么起作用的呢？它们两个同时过滤一个请求时谁先谁后呢？



下面这个图会告诉我们答案。



 



所有的奥秘就在Filter中的FilterChain中。服务器会按照web.xml中过滤器定义的先后循序组装成一条链，然后一次执行其中的doFilter()方法。执行的顺序就如上图所示，执行第一个过滤器的chain.doFilter()之前的代码，第二个过滤器的chain.doFilter()之前的代码，请求的资源，第二个过滤器的chain.doFilter()之后的代码，第一个过滤器的chain.doFilter()之后的代码，最后返回响应。



因此在07-02中执行的代码顺序是：





	
执行EncodingFilter.doFilter()中chain.doFilter()之前的部分：request.setCharacterEncoding("gb2312");







	
执行SecurityFilter.doFilter()中chain.doFilter()之前的部分：判断用户是否已登录。











如果用户已登录，则访问请求的资源：/admin/index.jsp。





















如果用户未登录，则页面重定向到：/failure.jsp。

















	
执行SecurityFilter.doFilter()中chain.doFilter()之后的部分：这里没有代码。







	
执行EncodingFilter.doFilter()中chain.doFilter()之后的部分：这里也没有代码。





过滤链的好处是，执行过程中任何时候都可以打断，只要不执行chain.doFilter()就不会再执行后面的过滤器和请求的内容。而在实际使用时，就要特别注意过滤链的执行顺序问题，像EncodingFilter就一定要放在所有Filter之前，这样才能确保在使用请求中的数据前设置正确的编码。





7.4. filter的详细配置




我们已经了解了filter的基本用法，还有一些细节配置在特殊情况下起作用。



在servlet-2.3中，Filter会过滤一切请求，包括服务器内部使用forward转发请求和<%@ include file="/index.jsp"%>的情况。



到了servlet-2.4中Filter默认下只拦截外部提交的请求，forward和include这些内部转发都不会被过滤，但是有时候我们需要forward的时候也用到Filter，这样就需要如下配置。




<

 

filter


 
>





    <

 

filter-name


 
>TestFilter<

 

/filtername


 
>





    <

 

filter-class


 
>anni.TestFilter<

 

/filter-class


 
>





<

 

/filter


 
>





<

 

filter-mapping


 
>





    <

 

filter-name


 
>TestFilter<

 

/filtername


 
>





    <

 

url-pattern


 
>/*<

 

/url-pattern


 
>





    <

 

dispatcher


 
>REQUEST<

 

/dispatcher


 
>





    <

 

dispatcher


 
>FORWARD<

 

/dispatcher


 
>





    <

 

dispatcher


 
>INCLUDE<

 

/dispatcher


 
>





    <

 

dispatcher


 
>EXCEPTION<

 

/dispatcher


 
>





<

 

/filter-mapping


 
>





       




这样TestFilter就会过滤所有状态下的请求。如果我们没有进行设置，默认使用的就是REQUEST。而EXCEPTION是在isErrorPage="true"的情况下出现的，这个用处不多，看一下即可。



这里FORWARD是解决request.getDispatcher("index.jsp").forward(request, response);无法触发Filter的关键，配置上这个以后再进行forward的时候就可以触发过滤器了。



Filter还有一个有趣的用法，在filter-mapping中我们可以直接指定servlet-mapping，让过滤器只处理一个定义在web.xml中的servlet。




<

 

filter-mapping


 
>





    <

 

filter-name


 
>TestFilter<

 

/filter-name


 
>





    <

 

servlet-name


 
>TestServlet<

 

/servlet-name


 
>





<

 

/filter-mapping


 
>





 





<

 

servlet


 
>





    <

 

servlet-name


 
>TestServlet<

 

/servlet-name


 
>





    <

 

servlet-class


 
>anni.TestServlet<

 

/servlet-class


 
>





<

 

/servlet


 
>





<

 

servlet-mapping


 
>





    <

 

servlet-name


 
>TestServlet<

 

/servlet-name


 
>





    <

 

url-pattern


 
>/TestServlet<

 

/url-pattern


 
>





<

 

/servlet-mapping


 
>





       




直接指定servlet-name，TestFilter便会引用TestServlet配置的url-pattern，在某些filter与servlet绑定的情况下不失为一个好办法。
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第 8 章 配置listener监听器

 




注意




还记得我们之前讲过的在线列表吗？
 

第 4.2 节 “例子：在线列表”


 。我们曾经说过那个在线列表无法判断用户非法退出，很可能造成在线列表无限增大，现在我们可以用listener来弥补这一问题了。



如果你不满足以下任一条件，请继续阅读，否则请跳过此后的部分，进入下一章：
 

第 9 章 

 

封装taglib组件



 。





	
了解如何使用HttpSessionListener监听session的销毁。







	
了解如何使用HttpSessionBindingListener监听session的销毁。







8.1. 使用HttpSessionListener




编写一个OnlineUserListener。





package


 
anni;





 






import


 
java.util.List;






import


 
javax.servlet.ServletContext;






import


 
javax.servlet.http.HttpSession;






import


 
javax.servlet.http.HttpSessionListener;






import


 
javax.servlet.http.HttpSessionEvent;





 






public


 

class


 
OnlineUserListener

 

implements


 
HttpSessionListener {





 





   

 

public


 

void


 
sessionCreated(HttpSessionEvent event) {





    }





 





   

 

public


 

void


 
sessionDestroyed(HttpSessionEvent event) {





        HttpSession session = event.getSession();





        ServletContext application = session.getServletContext();





 





       

 

// 取得登录的用户名






        String username = (String) session.getAttribute(

 

"username"


 
);





 





       

 

// 从在线列表中删除用户名






        List onlineUserList = (List) application.getAttribute(

 

"onlineUserList"


 
);





        onlineUserList.remove(username);





 





        System.out.println(username +

 

"超时退出。"


 
);





    }





 





}





       




OnlineUserListener实现了HttpSessionListener定义的两个方法：sessionCreated()和sessionDestroyed()。这两个方法可以监听到当前应用中session的创建和销毁情况。我们这里只用到sessionDestroyed()在session销毁时进行操作就可以。



从HttpSessionEvent中获得即将销毁的session，得到session中的用户名，并从在线列表中删除。最后一句向console打印一条信息，提示操作成功，这只是为了调试用，正常运行时删除即可。



为了让监听器发挥作用，我们将它添加到web.xml中：




<

 

listener


 
>





  <

 

listener-class


 
>anni.OnlineUserListener<

 

/listener-class


 
>





<

 

/listener


 
>





       




以下两种情况下就会发生sessionDestoryed（会话销毁）事件：





	
执行session.invalidate()方法时。











既然LogoutServlet.java中执行session.invalidate()时，会触发sessionDestory()从在线用户列表中清除当前用户，我们就不必在LogoutServlet.java中对在线列表进行操作了，所以LogoutServlet.java的内容现在是这样。























public


 

void


 
doGet(HttpServletRequest request,HttpServletResponse response)























   

 

throws


 
ServletException, IOException {























   

 

// 销毁session
























    request.getSession().invalidate();























   

 

// 成功
























    response.sendRedirect(

 

"index.jsp"


 
);























}























               
















	
如果用户长时间没有访问服务器，超过了会话最大超时时间，服务器就会自动销毁超时的session。











会话超时时间可以在web.xml中进行设置，为了容易看到超时效果，我们将超时时间设置为最小值。






















<

 

session-config


 
>























    <

 

session-timeout


 
>1<

 

/session-timeout


 
>























<

 

/session-config


 
>























               






















时间单位是一分钟，并且只能是整数，如果是零或负数，那么会话就永远不会超时。















对应例子在08-01，为了验证OnlineUserListener是否能正常执行，我们可以登录两个用户，其中一个点击注销，另一个等待一分钟，然后可以在console中看到输出的信息。



 





8.2. 使用HttpSessionBindingListener




HttpSessionBindingListener虽然叫做监听器，但使用方法与HttpSessionListener完全不同。我们实际看一下它是如何使用的。



我们的OnlineUserBindingListener实现了HttpSessionBindingListener接口，接口中共定义了两个方法：valueBound()和valueUnbound()，分别对应数据绑定，和取消绑定两个事件。



所谓对session进行数据绑定，就是调用session.setAttribute()把HttpSessionBindingListener保存进session中。我们在LoginServlet.java中进行这一步。





// 把用户名放入在线列表






session.setAttribute(

 

"onlineUserBindingListener"


 
,

 

new


 
OnlineUserBindingListener(username));





       




这就是HttpSessionBindingListener和HttpSessionListener之间的最大区别：HttpSessionListener只需要设置到web.xml中就可以监听整个应用中的所有session。HttpSessionBindingListener必须实例化后放入某一个session中，才可以进行监听。



从监听范围上比较，HttpSessionListener设置一次就可以监听所有session，HttpSessionBindingListener通常都是一对一的。



正是这种区别成就了HttpSessionBindingListener的优势，我们可以让每个listener对应一个username，这样就不需要每次再去session中读取username，进一步可以将所有操作在线列表的代码都移入listener，更容易维护。



valueBound()方法的代码如下：





public


 

void


 
valueBound(HttpSessionBindingEvent event) {





    HttpSession session = event.getSession();





    ServletContext application = session.getServletContext();





 





   

 

// 把用户名放入在线列表






    List onlineUserList = (List) application.getAttribute(

 

"onlineUserList"


 
);





   

 

// 第一次使用前，需要初始化






   

 

if


 
(onlineUserList == null) {





        onlineUserList =

 

new


 
ArrayList();





        application.setAttribute(

 

"onlineUserList"


 
, onlineUserList);





    }





    onlineUserList.add(

 

this


 
.username);





}





       




username已经通过构造方法传递给listener，在数据绑定时，可以直接把它放入用户列表。



与之对应的valueUnbound()方法，代码如下：





public


 

void


 
valueUnbound(HttpSessionBindingEvent event) {





    HttpSession session = event.getSession();





    ServletContext application = session.getServletContext();





 





   

 

// 从在线列表中删除用户名






    List onlineUserList = (List) application.getAttribute(

 

"onlineUserList"


 
);





    onlineUserList.remove(

 

this


 
.username);





 





    System.out.println(

 

this


 
.username +

 

"退出。"


 
);





}





       




这里可以直接使用listener的username操作在线列表，不必再去担心session中是否存在username。



valueUnbound的触发条件是以下三种情况：





	
执行session.invalidate()时。







	
session超时，自动销毁时。







	
执行session.setAttribute("onlineUserListener", "其他对象");或session.removeAttribute("onlineUserListener");将listener从session中删除时。





因此，只要不将listener从session中删除，就可以监听到session的销毁。



例子在08-02目录下，可以与08-01对比一下异同，两者的最终效果是相同的。



￼
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第 9 章 封装taglib组件

 




注意




这里讲介绍自定义标签库（taglib），将原本需要写在jsp中的java代码封装起来，成为可复用的组件。



taglib本意是为了弥补jsp的先天不足，但它的笨重与复杂也颇为经典，可惜有的地方又不得不用，如果对其没有耐心尽可跳过。



如果你不满足以下任一条件，请继续阅读，否则请跳过此后的部分，进入下一章：
 

第 10 章 

 

综合电子留言板



 。





	
了解taglib的使用和制作。







	
根本不想消除jsp中的java代码，也不打算写一些可以复用的组件。







9.1. 用taglib实现循环




回到联系簿的例子
 

第 5.2 节 “Read(读取)”


 ，不觉得这个list.jsp中的java代码太碍眼了吗？




<

 

%






   

 
List

 
list

 
=

 
contactDao.getAll();





   

 
for

 
(int

 
i

 
=

 
0;

 
i

 
<

 
list.size();

 
i++)

 
{





       

 
pageContext.setAttribute("contact",

 
list.get(i));





       

 
pageContext.setAttribute("row",

 
i

 
%

 
2

 
!

 
=

 
0

 
?

 
"odd"

 
:

 
"even");





%>





               

 
<tr

 
class

 
=

 
"${row}"

 
onmouseover

 
=

 
"this.className='highlight';"

 
onmouseout

 
=

 
"this.className='${row}';"

 
>





                    <

 


td



 
>${contact.username}<

 


/td



 
>





                    <

 


td



 
>${contact.sex}<

 


/td



 
>





                    <

 


td



 
>${contact.email}<

 


/td



 
>





                    <

 


td



 
>${contact.qq}<

 


/td



 
>





                    <

 


td



 
>${contact.descn}<

 


/td



 
>





                    <

 


td



 
><

 


a



 
href

 
=

 
"edit.jsp?id=${contact.id}"

 
>修改<

 


/a



 
> | <

 


a



 
href

 
=

 
"remove.jsp?id=${contact.id}"

 
>删除<

 


/a



 
><

 


/td



 
>





                <

 


/tr



 
>





<

 

%






   

 
}





%>





       




如果能像使用jsp动作（action）一样，使用<jsp:xxx>的形式进行循环该多好啊？可惜jsp动作（action）的功能太少了，它没办法进行循环，我们只好自己实现taglib。



比较一下使用taglib前后jsp中的样子。




<

 

lingirl:for


 
var

 
=

 
"contact"

 
items

 
=

 
"${list}"

 
>





    <

 


tr



 
class

 
=

 
"${contact_row}"

 
onmouseover

 
=

 
"this.className='highlight';"

 
onmouseout

 
=

 
"this.className='${contact_row}';"

 
>





        <

 


td



 
>${contact.username}<

 


/td



 
>





        <

 


td



 
>${contact.sex}<

 


/td



 
>





        <

 


td



 
>${contact.email}<

 


/td



 
>





        <

 


td



 
>${contact.qq}<

 


/td



 
>





        <

 


td



 
>${contact.descn}<

 


/td



 
>





        <

 


td



 
><

 


a



 
href

 
=

 
"contact.do?method=edit&id=${contact.id}"

 
>修改<

 


/a



 
> | <

 


a



 
href

 
=

 
"contact.do?method=remove&id=${contact.id}"

 
>删除<

 


/a



 
><

 


/td



 
>





    <

 


/tr



 
>





<

 

/lingirl:for


 
>





       




taglib的写法和jsp动作（action）很相似，是由taglib前缀，冒号，标签名三者的组合体。其中taglib前缀是用jsp指令（direction）定义的。




<

 

%@


 
taglib

 
uri

 
=

 
"WEB-INF/tld/lingirl.tld"

 
prefix

 
=

 
"lingirl"

 
%>





       




这里的jsp指令（direction）是专门用来定义标签库的，uri指定tld定义文件的位置，prefix指定对应的taglib前缀。通过这里的定义才能在下面使用taglib。



看看taglib带给了我们什么？





	
items="${list}"表示将对list变量进行循环操作。







	
var="contact"表示循环得到的每个元素对应的变量名。











taglib中循环list，每获得一个数据就通过pageContext.setAttribute("contact", contact);放到pageContext中，接着处理标签中包含的内容，这样标签中间的内容就可以通过${context.username}的形式获得每一行的数据。















了解过如何使用我们的taglib，现在可以看具体实现了，首先我们要编写一个ForTag.java。





	
第一步，让ForTag继承BodyTagSupport。











BodyTagSupport专门用来制作带内容的taglib，它为我们提供了几个好用的方法来处理数据。

















	
第二步，为ForTag设置两个自定义参数：var和items。











对应标签中的<lingirl:for var="contact" items="${list}">，我们需要在ForTag中写两个与其名称对应的setter方法。























public


 

void


 
setVar(String var) {























   

 

this


 
.var = var;























}
























public


 

void


 
setItems(Collection items) {























   

 

this


 
.iterator = items.iterator();























}























               






















这两个方法会在标签使用的时候，自动获得参数的值，供以后使用。

















	
第三步，让ForTag处理标签内容。







	


public


 

int


 
doStartTag()

 

throws


 
JspException {






	

   

 

this


 
.index = 0;






	

   

 

if


 
(

 

this


 
.process()) {






	

       

 

return


 
EVAL_BODY_INCLUDE;






	

    }

 

else


 
{






	

       

 

return


 
EVAL_PAGE;






	

    }






	

 






	

}






	

 






	


public


 

int


 
doAfterBody() {






	

   

 

if


 
(

 

this


 
.process()) {






	

       

 

return


 
EVAL_BODY_AGAIN;






	

    }

 

else


 
{






	

       

 

return


 
EVAL_PAGE;






	

    }






	

}













               






















为了实现循环，我们需要监听两个事件。





















doStartTag()方法在标签开始时执行，要记住每次都要对类进行初始化，避免上一次的遗留数据对操作造成影响。然后判断是否有数据需要处理，如果有，则返回EVAL_BODY_INCLUDE开始处理标签里的内容，如果没有，返回 EVAL_PAGE跳过标签内容执行标签下面的内容。





















doAfterBody()方法在每次处理完标签内部内容后执行，判断循环是否已经结束，如果可以继续循环，返回EVAL_BODY_AGAIN用循环得到新的数据再次处理标签内部内容，如果循环结束就返回EVAL_PAGE结束标签。

















	
第四步，进行循环时的处理。







	


private


 

boolean


 
process() {






	

   

 

if


 
(

 

this


 
.iterator.hasNext()) {






	

        String row =

 

this


 
.index % 2 != 0 ?

 

"odd"


 
:

 

"even"


 
;






	

        pageContext.setAttribute(var +

 

"_index"


 
,

 

this


 
.index);






	

        pageContext.setAttribute(var +

 

"_row"


 
, row);






	

        Object item =

 

this


 
.iterator.next();






	

        pageContext.setAttribute(var, item);






	

       

 

this


 
.index++;






	

       

 

return


 
true;






	

    }

 

else


 
{






	

       

 

return


 
false;






	

    }






	

}













               






















process()方法在doStartTag()和doAfterBody()中都会用到，它的用途是判断循环是否结束，如果还可以继续循环就返回true，否则返回false。





















如果还可以继续循环，则从iterator中循环获得下一个数据，根据var的值放到pageContext中，同时放到pageContext里的还有index索引值和row索引值的奇偶，odd代表奇数行，even代表偶数行。var="contact"的情况下，${contact}表示循环数据，${contact_index}表示索引值，${context_row}表示奇偶性，这些都可以在标签内部的jsp中直接使用。















经过如此一番周折，ForTag可以从标签获得参数，并对数据进行循环处理了。最后一步还要为它编写tld（taglib definition）标签库定义文件，提供给jsp指令（direction）引用。




<

 

?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?


 
>





<

 

!DOCTYPE


 
taglib

 
PUBLIC





   

 
"-//Sun

 
Microsystems,

 
Inc.//DTD

 
JSP

 
Tag

 
Library

 
1.2//EN"





   

 
"http://java.sun.com/dtd/web-jsptaglibrary_1_2.dtd">





<taglib>





  

 
<tlib-version>1.0</tlib-version>





  

 
<jsp-version>1.2</jsp-version>





  

 
<short-name>lingirl</short-name>





  

 
<uri>http://www.family168.com/lingirl</uri>





  

 
<tag>





     

 
<name>for</name>





     

 
<tag-class>anni.ForTag</tag-class>





     

 
<attribute>





        

 
<name>var</name>





        

 
<required>true</required>





        

 
<rtexprvalue>true</rtexprvalue>





        

 
<type>java.lang.String</type>





     

 
</attribute>





     

 
<attribute>





        

 
<name>items</name>





        

 
<required>true</required>





        

 
<rtexprvalue>true</rtexprvalue>





        

 
<type>java.util.Collection</type>





     

 
</attribute>





  

 
</tag>





</taglib>





       




前面一大堆复杂难懂的标签指定我们使用taglib规范的版本，进入tag部分才开始定义名字为for的标签，使用tag-class指定对应的类，再定义两个参数：var和items。required说明参数不能省略必须手工设置。rtexprvalue表示参数部分可以使用el，否则就只能用字符串。type对应的是类中使用的真实类型，taglib会根据它做类型转换。



全部的例子在09-01目录下，注意编译taglib需要将jsp-api.jar加入classpath，参考WEB-INF/src/compile.bat。



结果，为了替换4，5行java代码，我们需要编写一个ForTag.java，一个对应tld文件，在jsp中引用tld，最后才能使用ForTag对list进行循环。不得不说一句：“太麻烦啦。”





9.2. 关于jstl




taglib太笨重，也太复杂了。编写一个taglib花费的力气太大，又不容易修改或扩展。一般情况下，taglib都是由别人写好，我们再直接调用。sun就为标签库定义了一套标准，叫做jstl（java standard taglib）java标准标签库，可以去
 

http://jakarta.apache.org/taglibs/index.html


 下载apache实现的jstl。



想在项目里使用jstl，首先要把jstl.jar和standard.jar两个文件放到/WEB-INF/lib/目录下。



 



然后在list.jsp中加入jsp指令（direction）引用jstl中定义的标签库。




<

 

%@


 
taglib

 
prefix

 
=

 
"c"

 
uri

 
=

 
"http://java.sun.com/jsp/jstl/core"%>





       




这里的uri是固定写法，只要写成这个就可以使用jstl了，jstl中包含多个标签库，这里我们只用到core。



经过上述配置，现在可以使用jstl了，代码如下：




<

 

c:forEach


 
var

 
=

 
"contact"

 
items

 
=

 
"${list}"

 
varStatus

 
=

 
"status"

 
>





  <

 

c:set


 
var

 
=

 
"row"

 
value

 
=

 
"${status.index % 2 != 0 ? 'odd' : 'even'}"

 
/>





    <

 


tr



 
class

 
=

 
"${row}"

 
onmouseover

 
=

 
"this.className='highlight';"

 
onmouseout

 
=

 
"this.className='${row}';"

 
>





        <

 


td



 
>${contact.username}<

 


/td



 
>





        <

 


td



 
>${contact.sex}<

 


/td



 
>





        <

 


td



 
>${contact.email}<

 


/td



 
>





        <

 


td



 
>${contact.qq}<

 


/td



 
>





        <

 


td



 
>${contact.descn}<

 


/td



 
>





        <

 


td



 
><

 


a



 
href

 
=

 
"contact.do?method=edit&id=${contact.id}"

 
>修改<

 


/a



 
> | <

 


a



 
href

 
=

 
"contact.do?method=remove&id=${contact.id}"

 
>删除<

 


/a



 
><

 


/td



 
>





    <

 


/tr



 
>





<

 

/c:forEach


 
>





       




这里使用的是c:forEach，它也是一个执行循环的标签，var和items参数的意义与上边谈到的lingirl:for标签已知，分别代表循环变量和循环数据。唯一不同的是多了一个varStatus参数，这个参数表示当前行的状态，其中status.index表示当前行的序号，我们就通过序号计算奇偶行。



在c:forEach标签中，我们还看到一个c:set标签，它的作用是可以将指定的变量保存到作用域中，默认作用域是page，这里我们使用status.index计算出行的奇偶性，然后保存到row中，后面就可以直接使用${row}调用了。



jstl中的c:forEach不但可以处理Collection，还可以处理数组和Map，使用jstl我们更容易写出结构一致的代码，以初学jsp来说，自定义taglib还是太复杂了，所以还是先学习一些常用的jstl为好。



例子在lingo-sample/09-02下，其中只有list.jsp中使用了jstl。



￼
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第 10 章 综合电子留言板

 




注意




将前九章的知识结合起来，实现一个电子留言板，包括注册登录，发帖回复功能。



如果你不满足以下任一条件，请继续阅读，否则请跳过此后的部分，进入下一章：
 

第 11 章 

 

文件上传



 。





	
对电子留言板不感兴趣。







10.1. 电子留言板用户指南




首页显示的是主题列表。



 



用户如果想发表新主题或者对主题进行回复，必须先注册为会员。



 



注册后进入登录页面进行登录。



 



登录后即出现在用户在线列表中。



 



点击标题可以看到主题的详细信息。



 



登录以后即可发布新主题。



 





10.2. 数据库设计




数据库er图



 



共定义了三张表：





	
user用户，保存注册用的信息。







	
thread主题，用户发起的主题帖子，外键关联user，对应发表主题的用户







	
comment回复，对主题帖子发起的回复，外键关联user和thread，对应发表回复的用户和回复的主题。





建表sql脚本放在10-01/WEB-INF/sql/import.sql。





-- 用户







create


 

table


 
user(





    id

 

bigint


 
,

 

-- 主键






    username

 

varchar


 
(100),

 

-- 帐号






    password

 

varchar


 
(100),

 

-- 密码






    reg_time datetime,

 

-- 注册时间






    last_login datetime

 

-- 上次登录时间






);






-- 主题







create


 

table


 
thread(





    id

 

bigint


 
,

 

-- 主题






    title

 

varchar


 
(200),

 

-- 标题






    content

 

varchar


 
(2000),

 

-- 内容






    create_time datetime,

 

-- 发帖时间






    update_time datetime,

 

-- 更新时间






    hit

 

integer


 
,

 

-- 点击数






    user

 

bigint


 

-- 发帖用户






);






-- 回复







create


 

table


 
comment(





    id

 

bigint


 
,

 

-- 主题






    content

 

varchar


 
(2000),

 

-- 内容






    create_time datetime,

 

-- 发布时间






    user

 

bigint


 
,

 

-- 回复用户






    thread

 

bigint


 

-- 回复的主题






);





       




根据数据库表建模。每张表对应三部分：domain，dao和servlet。domain是简单的javabean用来封装数据表中的数据，dao中进行对数据库的业务操作，servlet作为控制器处理请求调用dao和domain实现业务功能。



为了便于管理，将使用到的类分成四个包，domain，dao，utils和web。domain, dao, web中分别包含domain, dao和servlet类，utils包中是数据库连接工具和过滤器。



 



这里的domain和dao都是按照理想状态编写的，将数据库表中的字段对应到domain类中，然后dao提供CRUD功能，不过dao中的有些功能并没有用到，比如update和remove。





10.3. 功能设计




整个在线留言板可分为两大功能部分：用户管理与主题回复管理。
 




10.3.1. 用户管理




用户管理功能包括：新用户注册，用户登录，用户注销。用户登录的时候顺便带上一个用户在线列表。



这部分的页面主要在security目录下，操作代码都放在anni.web.UserServlet.java和对应的anni.domain.User，anni.dao.UserDao中。





	
新用户注册











这是CRUD中的create，向用户表中添加一条新信息，我们只在前台页面中使用javascript进行数据校验，要求用户输入用户名，密码，并且在两次密码输入相同的时候才能提交。





















提交的请求交由UserServlet的register()方法处理。























/**

























* 注册新用户.

























*/

























public


 

void


 
register(HttpServletRequest request,HttpServletResponse response)

 

throws


 
Exception {























    String username = request.getParameter(

 

"username"


 
);























    String password = request.getParameter(

 

"password"


 
);























    String confirmPassword = request.getParameter(

 

"confirmPassword"


 
);























 























   

 

boolean


 
userExists = userDao.checkExists(username);























   

 

if


 
(userExists) {























        request.setAttribute(

 

"error"


 
,

 

"用户名："


 
+ username +

 

"已被使用了，请更换其他用户名注册。"


 
);























        request.getRequestDispatcher(

 

"/security/register.jsp"


 
).forward(request, response);























    }

 

else


 
{























        User user =

 

new


 
User();























        user.setUsername(username);























        user.setPassword(password);























 























        userDao.save(user);























        response.sendRedirect(request.getContextPath() +

 

"/security/registerSuccess.jsp"


 
);























    }























}























                   






















获得用户名和密码后，先通过userDao.checkExists()检测数据库中是否已经有了同名的用户，如果用户名重复，就跳转到/security/register.jsp显示错误信息。如果用户名没有重复，则将此用户信息添加入库，然后页面重定向到/security/registerSuccess.jsp显示注册成功信息。





















保存信息之后使用redirect是个避免重复提交的简易方法，如果使用forward，浏览器上的url不会改变，用户刷新页面就会导致重复提交信息。

















	
用户登录与注销











登录与注销的流程与之前介绍的大体相同。
 

第 4.2 节 “例子：在线列表”

























/**

























* 登录.

























*/

























public


 

void


 
login(HttpServletRequest request,HttpServletResponse response)

 

throws


 
Exception {























    String username = request.getParameter(

 

"username"


 
);























    String password = request.getParameter(

 

"password"


 
);























 























    User user = userDao.login(username, password);























   

 

if


 
(user != null) {























        user.setLastLogin(

 

new


 
Date());























        userDao.update(user);























        HttpSession session = request.getSession();























        session.setAttribute(

 

"user"


 
, user);























 























       

 

// 加入在线列表
























        session.setAttribute(

 

"onlineUserBindingListener"


 
,

 

new


 
OnlineUserBindingListener(username));























 























        response.sendRedirect(request.getContextPath() +

 

"/security/loginSuccess.jsp"


 
);























    }

 

else


 
{























        request.setAttribute(

 

"error"


 
,

 

"用户名或密码错误！"


 
);























        request.getRequestDispatcher(

 

"/security/login.jsp"


 
).forward(request, response);























    }























 























}























 
























/**

























* 注销.

























*/

























public


 

void


 
logout(HttpServletRequest request,HttpServletResponse response)

 

throws


 
Exception {























    request.getSession().invalidate();























    response.sendRedirect(request.getContextPath() +

 

"/security/logoutSuccess.jsp"


 
);























}























                   






















我们先根据请求中的用户名和密码去数据库搜索用户信息。如果能找到，说明用户输入无误可以登录，这时更新用户最后登录时间，并将user保存到session中，同时使用listener操作在线列表。





















如果用户名或密码错误，则将请求转发至/security/login.jsp页面，显示错误信息。

















	
控制用户访问权限











与用户操作相关的还有anni.utils.SecurityFilter，我们使用它来控制用户的访问权限。可以参考之前的讨论：
 

第 7.2 节 “用filter控制用户访问权限”


 。





















web.xml中对SecurityFilter的配置如下：






















<

 

filter


 
>























    <

 

filter-name


 
>SecurityFilter<

 

/filter-name


 
>























    <

 

filter-class


 
>anni.utils.SecurityFilter<

 

/filter-class


 
>























<

 

/filter


 
>























<

 

filter-mapping


 
>























    <

 

filter-name


 
>SecurityFilter<

 

/filter-name


 
>























    <

 

url-pattern


 
>/*<

 

/url-pattern


 
>























<

 

/filter-mapping


 
>























                   






















因为filter-mapping太不灵活，我们让SecurityFilter过滤所有的请求，在代码里判断哪些请求需要保护。























public


 

void


 
doFilter(ServletRequest request,























        ServletResponse response,























        FilterChain chain)























       

 

throws


 
IOException, ServletException {























 























    HttpServletRequest req = (HttpServletRequest) request;























    HttpServletResponse res = (HttpServletResponse) response;























 























    String url = req.getServletPath();























    String method = req.getParameter(

 

"method"


 
);























 























   

 

if


 
(

 

"/create.jsp"


 
.equals(url) ||























        (

 

"/thread.do"


 
.equals(url) &&

 

"post"


 
.equals(method)) ||























        (

 

"/comment.do"


 
.equals(url) &&

 

"post"


 
.equals(method))) {























 























        HttpSession session = req.getSession();























       

 

if


 
(session.getAttribute(

 

"user"


 
) == null) {























            res.sendRedirect(req.getContextPath() +

 

"/security/securityFailure.jsp"


 
);























           

 

return


 
;























        }























 























    }























    chain.doFilter(request, response);























 























}























                   






















在此我们只保护三个请求：/create.jsp（进入发布新主题的页面），/thread.do?method=post（发布新主题），/comment.do?method=post（发布回复）。这三个操作只有在用户登录之后才能访问，如果用户还没有的登录就会页面重定向到/security/securityFailure.jsp，显示权限不足无法访问的提示信息。

















10.3.2. 主题回复管理




主题回复管理功能包括：查看所有主题，查看某一主题的详细信息和对应回复，发表新主题，发表回复。点击主题时还会计算点击数。





	
查看所有主题信息











进入应用，index.jsp会立即跳转到/forum.do?method=list，并在list.jsp中显示所有主题，包括主题标题，回复数，作者，点击数，最后回复时间，最后回复人。这些信息按照“最后回复时间”进行逆序排列。





















实现代码在anni.web.ForumServlet的list()方法内。























/**

























* 显示所有帖子.

























*/

























private


 

void


 
list(HttpServletRequest request, HttpServletResponse response)

 

throws


 
Exception {























    List list = forumDao.getAll();























    request.setAttribute(

 

"list"


 
, list);























    request.getRequestDispatcher(

 

"/list.jsp"


 
).forward(request, response);























}























                   






















调用anni.dao.ForumDao的pagedQuery()方法返回我们需要的信息，这里只用domain中定义的类已经无法满足我们了（显示的信息包含了三个表的信息），为了方便起见我们直接使用了Map来传递数据。























public


 
List getAll()

 

throws


 
Exception {























    Connection conn = null;























    Statement state = null;























    List list =

 

new


 
ArrayList();























 























   

 

try


 
{























        conn = DbUtils.getConn();























        state = conn.createStatement();























 























        String sql =

 

"select "


 
+























               

 

"t.id, "


 
+























               

 

"t.title, "


 
+























               

 

"(select count(id) from comment where thread=t.id) as reply, "


 
+























               

 

"(select username from user where id=t.user) as author, "


 
+























               

 

"t.hit, "


 
+























               

 

"(select top 1 create_time from comment where thread=t.id order by create_time desc) as create_time, "


 
+























               

 

"(select top 1 u.username from comment c,user u where c.thread=t.id and c.user=u.id "


 
+























               

 

"order by create_time desc) as user "


 
+























           

 

"from thread t "


 
+























           

 

"order by user desc"


 
;























 























        ResultSet rs = state.executeQuery(sql);























       

 

while


 
(rs.next()) {























            Map map =

 

new


 
HashMap();























            map.put(

 

"id"


 
, rs.getLong(1));

 

// 主键
























            map.put(

 

"title"


 
, rs.getString(2));

 

// 标题
























            map.put(

 

"reply"


 
, rs.getInt(3));

 

// 回复数
























            map.put(

 

"author"


 
, rs.getString(4));

 

// 作者
























            map.put(

 

"hit"


 
, rs.getInt(5));

 

// 点击数
























            map.put(

 

"updateDate"


 
, rs.getTimestamp(6));

 

// 最后发言时间
























            map.put(

 

"user"


 
, rs.getString(7));

 

// 最后发言人
























 























            list.add(map);























        }























    }

 

finally


 
{























        DbUtils.close(null, state, conn);























    }























   

 

return


 
list;























}























                   






















或许有人会奇怪为什么不直接使用ResultSet。这其实是一种理念问题，如果你返回ResultSet到jsp页面，的确免去了封装成Map的步骤，但是同时产生了两个问题。





















第一，数据库操作对应的代码蔓延到前台页面，有违我们分层设计的初衷。如果觉得我们这是过度设计的话，那么第二个问题则是更严重的，将ResultSet放到jsp上很难控制何时关闭数据库连接，如果发生了异常可能来不及关闭数据连接，用不了多长时间就会耗尽资源了。





















ForumDao中，勉强拼凑出三个表连接查询的sql，还不清楚性能是否有保证。

















	
显示主题详细信息











点击主题标题/forum.do?method=view&id=1，会进入显示对应详细信息的页面/view.jsp。顶部显示的是主题帖子的标题，发布时间，作者和内容。主题内容下面列出所有的回复内容，页面底部是回复使用的表单，只有登录之后才能使用。





















ForumServlet中的view()方法用来获得我们需要的主题信息和对应的回复信息。























/**

























* 显示帖子内容.

























*/

























private


 

void


 
view(HttpServletRequest request, HttpServletResponse response)

 

throws


 
Exception {























   

 

long


 
id = Long.parseLong(request.getParameter(

 

"id"


 
));























    Map thread = forumDao.viewThread(id);























    List list = forumDao.getCommentsByThread(id);























    request.setAttribute(

 

"thread"


 
, thread);























    request.setAttribute(

 

"list"


 
, list);























    request.getRequestDispatcher(

 

"/view.jsp"


 
).forward(request, response);























}























                   






















我们从请求中获得主题的id，获得主题详细信息和对应的回复信息列表，这两项都是使用Map传递数据传递到view.jsp页面中再使用el和jstl显示出来。





















在显示主题详细信息时，顺便讲主题的点击数加一。























public


 
Map viewThread(

 

long


 
id)

 

throws


 
Exception {























    Connection conn = null;























    PreparedStatement state = null;























    Map map =

 

new


 
HashMap();























 























   

 

try


 
{























        conn = DbUtils.getConn();























        state = conn.prepareStatement(

 

"select t.id,t.title,t.content,t.create_time,u.username "


 
+























           

 

"from thread t,user u where t.user=u.id and t.id=?"


 
);























        state.setLong(1, id);























 























        ResultSet rs = state.executeQuery();























       

 

if


 
(rs.next()) {























            map.put(

 

"id"


 
, rs.getLong(1));

 

// 主键
























            map.put(

 

"title"


 
, rs.getString(2));

 

// 标题
























            map.put(

 

"content"


 
, rs.getString(3));

 

// 内容
























            map.put(

 

"createTime"


 
, rs.getTimestamp(4));

 

// 发布时间
























            map.put(

 

"username"


 
, rs.getString(5));

 

// 作者名
























        }























 























       

 

// 增加点击数
























        state = conn.prepareStatement(

 

"update thread set hit=hit+1 where id=?"


 
);























        state.setLong(1, id);























        state.executeUpdate();























    }

 

finally


 
{























        DbUtils.close(null, state, conn);























    }























   

 

return


 
map;























}























                   






















我们把这个更新操作放到查询之后，使用update将hit字段加一，也是为了避免在异常情况下找不到对应主题时，不必出现更新异常。

















	
发布新主题和发布回复











这两项对应了anni.web.ThreadServlet和anni.web.CommentServlet中的post()方法。





















为了简易起见，我们仅仅在页面上使用javascript检验输入的数据不能为空。





















提交之后会调用对应dao中的save()方法将数据保存进数据库。最后页面重定向到/forum.do?method=list或/forum.do?method=view&id=1。实际上它们都是单纯的create操作（CRUD中的C）。

















10.3.3. 显示在线用户列表




我们使用了HttpSessionBindingListener来实现在线用户列表。详细介绍见
 

第 8.2 节 “使用HttpSessionBindingListener”


 。



/list.jsp和/view.jsp两个页面上的在线用户列表显示效果完全一样，如果有可能的话，我们希望将这些重复的部分从原来的页面中剥离出来，集中在一起让其他页面调用，这样更容易管理和维护。



为了实现这一功能，我们需要借用另一个jsp指令（directive）：include。




<

 

%@


 
include

 
file

 
=

 
"/include/onlineUser.jsp"%>





           




这里的file可以使用相对路径，也可以使用绝对路径。这里的绝对路径与使用forward时一致，都是以应用目录为根目录，参考这里的讨论
 

第 3.4.1.2 节 “绝对路径”


 。



我们顺便再看一下/include/onlineUser.jsp的内容：




<

 

%@


 
page

 
contentType

 
=

 
"text/html; charset=gb2312"%>





<fieldset>





 

 
<legend>在线用户</legend>





 

 
<div>





   

 
<c:forEach

 
var

 
=

 
"item"

 
items

 
=

 
"${onlineUserList}"

 
>





    &nbsp;${item}





    <

 

/c:forEach


 
>





  <

 


/div



 
>





<

 


/fieldset



 
>





           




这就是一个单独的jsp页面，可以在里边使用jsp指令（directive），el，甚至是taglib。



不过taglib还是要在使用前定义的，因为每个页面都使用了相同的taglib定义和其他一些相同的html配置（编码，css等），我们也把这部分提取成一个jsp页面，让其他页面引用。这个页面也放在include目录下，meta.jsp的内容如下。




<

 

%@


 
taglib

 
prefix

 
=

 
"c"

 
uri

 
=

 
"http://java.sun.com/jsp/jstl/core"%>





<c:set

 
var

 
=

 
"ctx"

 
value

 
=

 
"${pageContext.request.contextPath}"

 
/>





<

 


meta



 
http-equiv

 
=

 
"Content-Type"

 
content

 
=

 
"text/html; charset=gb2312"

 
/>





<

 


link



 
rel

 
=

 
"stylesheet"

 
type

 
=

 
"text/css"

 
href

 
=

 
"${ctx}/styles/forum.css"

 
/>





           




meta.jsp里定义了我们使用的taglib，设置了默认的contextPath，gb2312的编码格式和forum.css样式表。在其他页面里对它进行引用就可以让其他页面内容也得到里边定义的功能，包括标签库定义和使用c:set设置的变量。




<

 


head



 
>





    <

 

%@


 
include

 
file

 
=

 
"/include/meta.jsp"%>





   

 
<title>index</title>





</head>





           




include之间的jsp中的定义和变量都是可以相互调用的，但是我们必须为每个jsp页面都指定正确的编码格式。这依然是为了处理中文乱码，meta.jsp中没有指定编码格式就是因为这也里没有中文。/include/onlineUser.jsp里包含了中文，如果不设置charset就会显示乱码，使用include的时候需要注意这一点。





10.4. 总结




这个在线留言板包含了之前讨论过的问题：





	
使用过滤器
 

第 7.1 节 “批量设置请求编码”


 ，处理中文乱码
 

第 2.2 节 “中文乱码”


 。







	
使用servlet处理转发请求
 

第 6 章 

 

贴近servlet



 ，结合数据库进行CRUD操作
 

第 5 章 

 

结合javabean实现CRUD



 ，并使用foward和redirect进行请求转发和页面重定向
 

第 3 章 

 

请求的跳转与转发



 。







	
页面显示数据的时候使用了el和taglib
 

第 9 章 

 

封装taglib组件



 。







	
使用过滤器控制访问权限
 

第 7.2 节 “用filter控制用户访问权限”


 ，使用监听器操作在线用户列表
 

第 8 章 

 

配置listener监听器



 。





例子在10-01目录下，将目录复制到tomcat的webapps目录下即可使用。



源代码在10-01/WEB-INF/src目录下，在将整个目录复制到webapps下后，可以使用compile.bat进行编译。



数据库脚本在10-01/WEB-INF/sql目录下，修改import.sql后，执行run.bat可改变数据库中的初始数据。



￼
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下一页







	


   


 
第 9 章 封装taglib组件    


	



   



 


   


 

起始页




	


   


 
 第 11 章 文件上传   







 



 



 




	



   



 

第 11 章 文件上传   






	


   


 


上一页



 
    


	



   



 

    



	


   


 
 

 

   

 

下一页









￼
 





第 11 章 文件上传

 




注意




http协议允许用户以请求形式将本地文档上传到服务器，这部分将涉及到二进制数据的处理，java开源社区提供了许多处理文件上传的工具包，所以我们仅仅介绍上传的原理流程和工具配置，不会重新制造轮子。



如果你不满足以下任一条件，请继续阅读，否则请跳过此后的部分，进入下一章：
 

第 12 章 

 

导出文件



 。





	
了解http使用POST和GET发送请求的区别。







	
了解如何使用html表单上传文件。







	
了解使用commons-fileupload处理用户上传的文件。







11.1. 远程网盘




 



用户点击浏览选择需要上传的本地文件，然后点击提交上传到服务器。



文件列表中显示已上传文件的名称，大小和上传时间，可以点击文件名浏览或下载文件，也可以点击删除删除文件。



 



请看一下这里的temp和upload目录，commons-fileupload会把从请求中接收到的文件临时保存在temp目录下等待处理，我们可以使用write()方法将临时文件移动到我们指定的目录，也可以直接用delete()方法删除。



upload目录是上传文件的存放目录，上传成功的文件最后都会保存到这个目录下。



 



为了使用commons-fileupload处理上传文件，需要把两个依赖包放到WEB-INF/lib目录下。



 



这样就能在UploadServlet.java中使用commons-fileupload了，处理上传的save()方法如下：





public


 

void


 
save(HttpServletRequest request,HttpServletResponse response)





   

 

throws


 
Exception {





    String temp = getServletContext().getRealPath(

 

"/temp"


 
);

 

// 上传时存放临时文件的目录






    String uploadDir = getServletContext().getRealPath(

 

"/upload"


 
);

 

// 上传文件存放的目录






    DiskFileUpload diskFileUpload =

 

new


 
DiskFileUpload();





    diskFileUpload.setSizeMax(1*1024*1024);

 

// 设置允许用户上传文件大小,单位:字节






    diskFileUpload.setSizeThreshold(4096); 

 

// 设置最多只允许在内存中存储的数据,单位:字节






    diskFileUpload.setRepositoryPath(temp);

 

// 设置一旦文件大小超过getSizeThreshold()的值时数据存放在硬盘的目录






 





   

 

//开始读取上传信息






    List fileItems = diskFileUpload.parseRequest(request);





    Iterator iter = fileItems.iterator();

 

// 依次处理每个上传的文件






 





   

 

while


 
(iter.hasNext()) {





        FileItem item = (FileItem) iter.next();

 

// 忽略其他不是文件域的所有表单信息






       

 

if


 
(!item.isFormField()) {





            String name = item.getName();

 

// 获取上传文件名,包括路径






            name = name.substring(name.lastIndexOf(

 

"\\"


 
) + 1);

 

// 从全路径中提取文件名






           

 

long


 
size = item.getSize();





           

 

if


 
(name != null && !name.equals(

 

""


 
) && size != 0) {





                String filePath = System.currentTimeMillis() +

 

"_"


 
+ name;





                item.write(

 

new


 
File(uploadDir, filePath));





 





                Upload upload =

 

new


 
Upload();





                upload.setFileName(name);





                upload.setFilePath(

 

"upload/"


 
+ filePath);





                upload.setFileSize(size);





                upload.setAddDate(

 

new


 
Date());





 





                list.add(upload);





            }





        }





    }





    response.sendRedirect(

 

"index.jsp"


 
);





}





       




getServletPath().getRealPath("/temp")将得到“tomcat安装目录 + /webapps + /temp”，这是我们获得服务器下目录下唯一方法，得到了这个完整路径后才可以决定将文件保存到什么地方。



处理文件上传的第一步是创建一个DiskFileUpload，为它设置临时目录，文件大小限制，内存缓存的大小。



得到DiskFileUpload实例后，调用parseRequest(request)解析请求，解析的结果是一个列表，因为我们可能上传多个问题见。



现在可以循环得到的列表处理每一个FileItem，如果isFormField()返回false，表示当前FileItem对应一个上传的文件，下面就能从FileItem中获得文件名和文件大小，最后调用write()方法写入upload目录下。



调用write()之后，temp目录下对应的临时文件自动会被删除，如果想保存文件的具体信息，还需要进行另外的处理，这里我们使用的是一个自定义javabean，每次上传成功后会创建一个Upload，将文件名，文件保存的路径，文件大小，上传时间加入UploadServlet中定义的list变量中，下次执行upload.do?method=list请求的时候会将其中保存的数据显示到list.jsp中。当然如果服务器重启后内存中的数据就会丢失，实际开发时我们需要将上传信息保存到数据库中。





11.2. 浏览器部分的设置




文件上传需要客户端与服务器端配合工作，客户端的浏览器必须将文件内容附加到http协议请求中，这样服务器才能处理。



浏览器端有几点需要注意的。





	
使用method="GET"。











表单默认使用method="GET"提交请求，GET方式的请求是没有请求体（body）的，所有参数都将附加到url后传递给服务器。





















 





















文件上传需要将二进制数据放到请求体（body）中，所以我们必须指定表单使用method="POST"。





















 















	
为表单设置enctype="multipart/form-data"。











不设置enctype的情况表单只会把文件名传递到服务器，enctype的效果是把本地文件以二进制的形式附加到请求的body中，供服务器接收解析。
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第 12 章 导出文件

 




注意




超越contentType="text/html"，servlet不只可以生成text/html类型的html文本，也可以生成image/jpeg类型的图片，http支持的所有文件格式都可以通过servlet生成。



如果你不满足以下任一条件，请继续阅读，否则请跳过此后的部分，进入下一章：
 

第 13 章 

 

剖析el表达式



 。





	
了解如何使用servlet生成图片。







	
了解设置contentType使servlet生成不同格式的文件。







12.1. 图片校验码




进入首页，会显示一个彩色图形验证码，用户根据图片上的文字输入文本框。



 



如果输入错误，会提示输入与图片文字不同，并更新验证码。



 



输入正确会显示成功信息。



 



彩色验证码用来防止恶意程序自动发送垃圾消息，或者是恶意程序循环尝试登录密码。人眼可以根据图片了解验证码的内容，但如果是程序就需要扫描图片分析图片中的内容，为了加大程序分析破解的难度，我们还为图片准备了干扰用的背景颜色，并随便修改文字的颜色。这些都是为了加大程序破解的难度。



现在所有的注意力都集中到如何动态生成校验用的图片，看一下index.jsp中的代码。




<

 


img



 
src

 
=

 
"captcha.jpg"

 
/>





       




大家可能感到奇怪了，这里img标签对应的是一个静态jpg图片，为什么每次刷新显示的图片内容都不同呢？仔细检查12-01目录下我们也看不到captcha.jpg这个图片，这个图片到底是从哪里得到的呢？



如我们之前所谈到的
 

第 3.4.2 节 “forward导致找不到图片”


 ，在html里包含的图片，css样式表，js脚本，视频等等外部资源，都需要浏览器再次向服务器发起请求。现在我们进行的请求是一个名叫captcha.jpg的图片，而服务器上并没有这个图片，从web.xml里的配置可以看到如下配置。




<

 

servlet


 
>





    <

 

servlet-name


 
>CaptchaServlet<

 

/servlet-name


 
>





    <

 

servlet-class


 
>anni.CaptchaServlet<

 

/servlet-class


 
>





<

 

/servlet


 
>





<

 

servlet-mapping


 
>





    <

 

servlet-name


 
>CaptchaServlet<

 

/servlet-name


 
>





    <

 

url-pattern


 
>/captcha.jpg<

 

/url-pattern


 
>





<

 

/servlet-mapping


 
>





       




在这里，名叫/captcha.jpg的请求会交给CaptchaServlet处理。虽然这个请求看起来很像一个实际存在的文件，可服务器接收到这个请求之后并没有去磁盘上找这个文件，而是根据web.xml中配置把request发送给CaptchaServlet并等待它做出响应。



请大家注意，jsp和servlet并不是只能返回html格式的数据，实际上它们可以生成任意格式的数据，比如这里我们就用servlet生成了一个图片。正如我们之前讨论forward时提到的，
 

第 3.4.2 节 “forward导致找不到图片”


 ，浏览器只是向服务器发送了一个请求，这个请求的地址是/captcha.jpg还是/index.jsp并没有什么区别，在服务器看来他们仅仅是一个字符串而已，接收到请求后服务器先去按照web.xml中的配置做映射，将请求交给对应的servlet处理，如果web.xml中没有对应这个请求的映射，才会去磁盘查找是否有这么一个文件，找到文件则输出到响应中传回客户端，如果找不到就返回经典的404（找不到访问资源）。



其实我们使用的/check.do也是一样的道理，你在服务器上找不到名叫check.do的文件，它只是一个指向CheckServlet的道标，告诉服务器调用CheckServlet处理这个请求，请记住，这些仅仅是请求，你永远不知道服务器会返回给你什么。



代码请大家参考12-01/WEB-INF/src/CaptchaServlet.java，因为img只可能通过GET方式发送请求，所以我们仅仅定义了doGet()方法。





public


 

void


 
doGet(HttpServletRequest request, HttpServletResponse response)





   

 

throws


 
ServletException, IOException {





 





   

 

//设置页面不缓存






    response.setHeader(

 

"Pragma"


 
,

 

"No-cache"


 
);





    response.setHeader(

 

"Cache-Control"


 
,

 

"no-cache"


 
);





    response.setDateHeader(

 

"Expires"


 
, 0);





 





   

 

// 在内存中创建图象






   

 

int


 
width = 60, height = 20;





    BufferedImage image =

 

new


 
BufferedImage(width, height, BufferedImage.TYPE_INT_RGB);





 





   

 

// 获取图形上下文






    Graphics g = image.getGraphics();





 





   

 

//生成随机类






    Random random =

 

new


 
Random();





 





   

 

// 设定背景色






    g.setColor(getRandColor(200, 250));





    g.fillRect(0, 0, width, height);





 





   

 

//设定字体






    g.setFont(

 

new


 
Font(

 

"Times New Roman"


 
, Font.PLAIN, 18));





 





   

 

//画边框






   

 

//g.setColor(new Color());






   

 

//g.drawRect(0, 0, width - 1, height - 1);






 





 





   

 

// 随机产生155条干扰线，使图象中的认证码不易被其它程序探测到






    g.setColor(getRandColor(160, 200));





   

 

for


 
(

 

int


 
i = 0; i < 155; i++) {





       

 

int


 
x = random.nextInt(width);





       

 

int


 
y = random.nextInt(height);





       

 

int


 
xl = random.nextInt(12);





       

 

int


 
yl = random.nextInt(12);





        g.drawLine(x,y,x+xl,y+yl);





    }





 





   

 

// 取随机产生的认证码(4位数字)






    String sRand =

 

""


 
;





   

 

for


 
(

 

int


 
i = 0;i < 4; i++) {





        String rand = String.valueOf(random.nextInt(10));





        sRand += rand;





       

 

// 将认证码显示到图象中






       

 

// 调用函数出来的颜色相同，可能是因为种子太接近，所以只能直接生成






        g.setColor(

 

new


 
Color(20 + random.nextInt(110), 20 + random.nextInt(110), 20 + random.nextInt(110)));





        g.drawString(rand, 13 * i + 6, 16);





    }





 





   

 

// 将认证码存入SESSION






    request.getSession().setAttribute(

 

"captcha"


 
, sRand);





 





   

 

// 图象生效






    g.dispose();





 





   

 

// 输出图象到页面






    ImageIO.write(image,

 

"JPEG"


 
, response.getOutputStream());





}





       




代码最先设置response（响应）中的头部配置，告诉浏览器不要缓存对/captcha.jpg的请求结果，这样才能保证每次刷新页面都看到最新生成的图片，要是设置了缓存很可能每次看到的都是最先请求看到的图片。



中间一大段代码实现动态生成图片的功能，我们先随机获得几个数字，然后写到BufferedImage中，最后就可以把图片数据写到response，因为图片是二进制数据，所以我们使用了response.getOutputStream()而不是response.getWriter()。



为了达到验证的功能，每次生成图片之后要记得讲随机得到的数字保存到session中，session中的变量可以跨越多个请求周期存在，等用户输入验证码提交后就能与session中的数据做比较了，这些是在CheckServlet中实现的。





public


 

void


 
doPost(HttpServletRequest request, HttpServletResponse response)





   

 

throws


 
ServletException, IOException {





 





    HttpSession session = request.getSession();





 





    String requestCaptcha = request.getParameter(

 

"captcha"


 
);





    String sessionCaptcha = (String) session.getAttribute(

 

"captcha"


 
);





 





   

 

if


 
(sessionCaptcha != null && sessionCaptcha.equals(requestCaptcha)) {





        session.removeAttribute(

 

"captcha"


 
);





        request.getRequestDispatcher(

 

"/success.jsp"


 
).forward(request, response);





    }

 

else


 
{





        request.setAttribute(

 

"message"


 
,

 

"验证码输入错误"


 
);





        request.getRequestDispatcher(

 

"/index.jsp"


 
).forward(request, response);





    }





}





       




这样我们便获得了彩色图性校验码的功能，例子在12-01目录下。





12.2. 图片校验码 - jsp版




使用servlet既需要编译源代码，又要在web.xml加入对应的请求映射。如果只是需要简单的验证码功能，我们也可以使用jsp实现。



我们已经知道jsp就是servlet的另一种形式，servlet能做的事情jsp也可以实现，下面就是实现CaptchaServlet功能的captcha.jsp。




<%@ page contentType=

 

"image/jpeg"


 

import


 
=

 

"java.awt.*,java.awt.image.*,java.util.*,javax.imageio.*"


 
%>





<%!






// 给定范围获得随机颜色






Color getRandColor(

 

int


 
fc,

 

int


 
bc) {





    Random random =

 

new


 
Random();





   

 

if


 
(fc > 255) {





        fc = 255;





    }





   

 

if


 
(bc > 255) {





        bc = 255;





    }





   

 

int


 
r = fc + random.nextInt(bc - fc);





   

 

int


 
g = fc + random.nextInt(bc - fc);





   

 

int


 
b = fc + random.nextInt(bc - fc);





   

 

return


 

new


 
Color(r, g, b);





}





%>





<%






//设置页面不缓存






response.setHeader(

 

"Pragma"


 
,

 

"No-cache"


 
);





response.setHeader(

 

"Cache-Control"


 
,

 

"no-cache"


 
);





response.setDateHeader(

 

"Expires"


 
, 0);





 






// 在内存中创建图象







int


 
width = 60, height = 20;





BufferedImage image =

 

new


 
BufferedImage(width, height, BufferedImage.TYPE_INT_RGB);





 






// 获取图形上下文






Graphics g = image.getGraphics();





 






//生成随机类






Random random =

 

new


 
Random();





 






// 设定背景色






g.setColor(getRandColor(200,250));





g.fillRect(0, 0, width, height);





 






//设定字体






g.setFont(

 

new


 
Font(

 

"Times New Roman"


 
, Font.PLAIN, 18));





 






//画边框







//g.setColor(new Color());







//g.drawRect(0,0,width-1,height-1);






 





 






// 随机产生155条干扰线，使图象中的认证码不易被其它程序探测到






g.setColor(getRandColor(160, 200));






for


 
(

 

int


 
i = 0; i < 155; i++) {





   

 

int


 
x = random.nextInt(width);





   

 

int


 
y = random.nextInt(height);





   

 

int


 
xl = random.nextInt(12);





   

 

int


 
yl = random.nextInt(12);





    g.drawLine(x,y,x+xl,y+yl);





}





 






// 取随机产生的认证码(4位数字)






String sRand =

 

""


 
;






for


 
(

 

int


 
i = 0;i < 4; i++) {





    String rand = String.valueOf(random.nextInt(10));





    sRand += rand;





   

 

// 将认证码显示到图象中






   

 

// 调用函数出来的颜色相同，可能是因为种子太接近，所以只能直接生成






    g.setColor(

 

new


 
Color(20 + random.nextInt(110), 20 + random.nextInt(110), 20 + random.nextInt(110)));





    g.drawString(rand, 13 * i + 6, 16);





}





 






// 将认证码存入SESSION






session.setAttribute(

 

"captcha"


 
, sRand);





 






// 图象生效






g.dispose();





 






// 输出图象到页面






ImageIO.write(image,

 

"JPEG"


 
, response.getOutputStream());





 





out.clear();





out = pageContext.pushBody();





 





%>





       




captcha.jsp中的代码与servlet基本相同，不过需要注意两点。





	
在定义Color getRandColor(int fc,int bc)的时候用到了<%!%>的写法，比普通<%%>多了一个叹号，这是在jsp中定义方法时必要的步骤，方法必须写到<%!%>中才能正常执行，感兴趣的话可以去tomcat的work下找对应生成的java代码来研究，看看<%!%>和<%%>的代码分别生成到哪里。







	
在jsp中使用response.getOutputStream()很可能引起一个问题。







	

getOutputStream() has already been called

 

for


 

this


 
response













               






















在tomcat5下jsp中出现此错误，一般都是在jsp中使用了输出流（如输出图片验证码，文件下载等）后没有妥善处理好。





















具体的原因就是在tomcat中，jsp转换成servlet之后在函数_jspService(HttpServletRequest request, HttpServletResponse response)的最后有一段这样的代码























finally


 
{























   

 

if


 
(_jspxFactory != null) _jspxFactory.releasePageContext(_jspx_page_context);























}























               






















这里是在释放在jsp中使用的对象，会调用response.getWriter()，因为这个方法是和response.getOutputStream()相冲突的，所以会出现以上这个异常。





















然后当然是要提出解决的办法，其实挺简单的（并不是和某些朋友说的那样--将jsp内的所有空格和回车符号所有都删除掉），在使用完输出流以后调用以下两行代码即可：






















out.clear();























out = pageContext.pushBody();























               
















我们还需要修改index.jsp，让其中的img标签请求captcha.jsp。




<

 


img



 
src

 
=

 
"include/captcha.jsp"

 
>





       




这里又一次证明了html写的仅仅是请求而已，src="include/captcha.jsp"怎么看都不像一个图片的名称，但是它确实可以正确显示图片，因为服务器将请求交给captcha.jsp，处理后得到是一个图片的数据，可以在浏览器里正常显示。



captcha.jsp放在12-02/include目录下，小项目中可以直接用它了。
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第 13 章 剖析el表达式





注意




这里详细讲解如何在jsp中使用el表达式。



如果你不满足以下任一条件，请继续阅读，否则请跳过此后的部分，进入下一章：
 

第 14 章

 

生命周期



 。





	
了解如何在jsp中使用及禁用el表达式。







	
了解el表达式的取值方式。






13.1. 再谈el（Expression Language）




我们已经知道el是jsp-2.0规范的一部分，tomcat-5.x版本以上都已经能够支持jsp-2.0规范，但在更低版本的tomcat和webphere,weblogic中还是无法使用这一便捷方式。



其实我们也可以选择在jsp中禁止使用el表达式，使用jsp指令（directive）可以对禁用某一个jsp中的el表达式。



禁用之后的el表达式会以原样显示出来，如下图所示。



 



为了对照，我们还在13-01下放了一个可以正常使用el表达式的例子，运行效果如下图显示。



 



在13-01/index.jsp中禁用el表达式，是使用了isELIgnore="true"这样一条jsp指令（directive），请注意大小写。



<%@ page isELIgnored=
 
"true"

 %>




<%




pageContext.setAttribute(
 
"hello"

 ,
 
"Hello World"

 );




%>





 





${hello}






还有一种批量禁用el的方法，我们可以在WEB-INF/web.xml中使用jsp-property-group标签批量禁用el，我们在13-02/WEB-INF/web.xml中进行如下配置。



<
 
?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?

 >



<
 
web-app

 xmlns
 =
 "http://java.sun.com/xml/ns/j2ee"



xmlns:xsi
 =
 "http://www.w3.org/2001/XMLSchema-instance"



xsi:schemaLocation
 =
 "http://java.sun.com/xml/ns/j2ee http://java.sun.com/xml/ns/j2ee/web-app_2_4.xsd"



version
 =
 "2.4"
 >




 




<
 
jsp-config

 >



<
 
jsp-property-group

 >



<
 
url-pattern

 >*.jsp<
 
/url-pattern

 >



<
 
el-ignored

 >true<
 
/el-ignored

 >



<
 
/jsp-property-group

 >



<
 
/jsp-config

 >




 




<
 
/web-app

 >





这样就会禁用所有以.jsp后缀的请求中的el表达式，使用这种方式需要注意两点。





	
jsp-property-group标签是jsp-2.0中新增功能，如果你使用低版本的web.xml（2.3或以下）就不能使用这个标签了。







	
设置jsp-config会影响jsp生成servlet的过程，如果程序修改时已经有jsp转换成servlet并缓存在work目录下，那么修改后需要先清除缓存，才能看到效果。





实际上还有第三种方法可以禁用掉所有jsp中的el表达式，那就是把web.xml定义为2.3版。



<
 
?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?

 >



<
 
!DOCTYPE

 web-app
 PUBLIC



"-//Sun
 Microsystems,
 Inc.//DTD
 Web
 Application
 2.3//EN"



"http://java.sun.com/dtd/web-app_2_3.dtd">



<web-app>



</web-app>





这个就是13-03/WEB-INF/web.xml的定义，定义了web-app的版本号是2.3，这样一来所有的jsp都无法使用el表达式了，因为el表达式是2.4版才开始支持的功能。




注意




说了以上三种禁用el表达式的方法，不是希望大家抛弃el表达式，相反是希望大家在自己编写el时出现问题时，先去考虑是否有人在这三个地方做了设置造成el表达式的失效。建议大家多多使用el表达式，少用一些jsp中的scriptlet代码。




13.2. 作用域




使用el的时候，默认会以一定顺序搜索四个作用域，将最先找到的变量值显示出来。



 



如果我们有${username}这样一个正则表达式，它回去依次调用pageContext.getAttribute("username") -> request.getAttribute("username") -> session.getAttribute("username") -> application.getAttribute("username")，只要找到某一个不为空的值就立刻返回。



这样的确方便我们的操作，但是随之也出现了另外一个问题，如果pageContext和request中有同名变量，但是我想取得request中的变量该如何是好呢？这就需要为el表达式引入作用域的概念了。




${pageScope.username}





 





${requestScope.username}






我们可以直接访问13-04这个应用，看看el表达式支持的所有对象。



 



下面我们分别对每个作用域对象进行讲解。




表 13.1. el中的作用域









	



   



 

el中的作用域   



	



   



 

对应关系   






	


   


 
pageContext(1)   


	


   


 
当前页的pageContext对象   





	


   


 
pageScope   


	


   


 
把page作用域中的数据映射为一个map对象   





	


   


 
requestScope(2)   


	


   


 
把request作用域中的数据映射为一个map对象   





	


   


 
sessionScope   


	


   


 
把session作用域中的数据映射为一个map对象   





	


   


 
applicationScope   


	


   


 
把application作用域中的数据映射为一个map对象   





	


   


 
param   


	


   


 
对应request.getParameter()   





	


   


 
paramValues(3)   


	


   


 
对应request.getParameterValues()   





	


   


 
header(4)   


	


   


 
对应request.getHeader()   





	


   


 
headerValues   


	


   


 
对应request.getHeaderValues()   





	


   


 
cookie(5)   


	


   


 
对应request.getCookies()   





	


   


 
initParam(6)   


	


   


 
对应ServletContext.getInitParamter()   







 




	


   


 

   

 

(1)




	

  



例子中的${pageContext.request.contextPath}返回的是request.getContextPath()的值，在此例中就是/13-04，我们经常使用这个来拼接jsp中的绝对路径。





这里的${pageContext.request.contextPath}是一种特殊用法，不能使用${request.contextPath}的形式替代。  







	


   


 

   

 

(2)




	

  



pageScope, requestScope, sessionScope, appliationScope都可以看作是Map型变量，调用其中的数据可以使用${pageScope.name}或${pageScope["name"]}的形式，这两种写法是等价的。





在某些情况下只能使用${pageScope["content-type"]}，这里不能写成${pageScope.content-type}，jsp无法解析连字符（-）会出现错误。  







	


   


 

   

 

(3)




	

  



需要注意的是${paramValues.name}得到的是一个字符串数组，如果需要获得其中某个值，还需要使用${paramValues.name[0]}指定数组中的索引。





这与下面的${headerValues.name}是相似的。  







	


   


 

   

 

(4)




	

  



${header.name}会取得http请求中的header参数，现实工作中很少用到这里的数据。





例子中使用Host是指请求访问的主机地址，包括ip和端口号。而Referer比较有趣，如果用户通过超链接跳转过来的，Referer会保存上次访问页面的地址，我们就可以通过它来统计哪些用户是从哪里转来的了。  







	


   


 

   

 

(5)




	

  



${cookie.name}将获得对应cookie的对象，比如我们用jsp将一段cookie发送给客户端。






Cookie cookie =


 

new


 

Cookie(


 

"username"


 

,


 

"Username in cookie"


 

);







response.addCookie(cookie);








创建一个名称为username，值为"Username in cookie"的Cookie对象，然后发送给客户端。





然后我们就可以使用${cookie.username}获得这个cookie了，${cookie.username.name}获得cookie名称，${cookie.username.value}获得cookie值。  







	


   


 

   

 

(6)




	

  



ServletContext.getInitParamter()指的应用的初始变量，这些变量都是定义在web.xml中的。






<


 

context-param


 

>







<


 

param-name


 

>username<


 

/param-name


 

>







<


 

param-value


 

>username with context param<


 

/param-value


 

>







<


 

/context-param


 

>








${initParam.username}就会得到这里的变量值。  









以上都是死记硬背的东西，建议实际用到的时候翻看一下就好了，演示代码都放在13-04下，为了获得param和cookie还要点击一下最下边的连接才可以。




13.3. 运算符




el表达式中支持java中所有的操作符，并且还有一些扩展，下面我们简要做一下对照。




表 13.2. 加减乘除四则运算









	



   



 

符号   



	



   



 

说明   






	


   


 
+   


	


   


 
加   





	


   


 
-   


	


   


 
减   





	


   


 
*   


	


   


 
乘   





	


   


 
/或div   


	


   


 
除   





	


   


 
%或mod   


	


   


 
求余   







 




表 13.3. 比较运算









	



   



 

符号   



	



   



 

说明   






	


   


 
==或eq   


	


   


 
相等（equals）   





	


   


 
!=或ne   


	


   


 
不相等（not equals）   





	


   


 
<或lt   


	


   


 
小于（less than）   





	


   


 
>或gt   


	


   


 
大于（greater than）   





	


   


 
<=或le   


	


   


 
小于等于（less than or equals）   





	


   


 
>=或ge   


	


   


 
大于等于（greater than or equals）   







 




表 13.4. 逻辑运算









	



   



 

符号   



	



   



 

说明   






	


   


 
&&或and   


	


   


 
逻辑和   





	


   


 
||或or   


	


   


 
逻辑或   





	


   


 
!或not   


	


   


 
取反   







 




表 13.5. 特殊运算









	



   



 

符号   



	



   



 

说明   






	


   


 
empty   


	


   


 
是否为null或空字符串   





	


   


 
? :   


	


   


 
三元运算符   







 



下面上所有运算符的显示结果，顺便说一下如果想在jsp中显示${name}而不让jsp把它当作el计算出来，可以写成\${name}，这样最后显示的结果就是${name}了。



 



 



 



 



 




 





	



   



 

第 14 章 生命周期   








￼
 





第 14 章 生命周期

 




注意




讲一下servlet的生命周期与运行时的线程模型，对了解servlet的运行原理有所帮助，这样才能避免一些有冲突的设计。



如果你不满足以下任一条件，请继续阅读，否则请跳过此后的部分，进入下一章：
 

第 15 章 

 

分页



 。





	
了解servlet的生命周期。







	
了解servlet运行时的线程模型，及设计程序时需要注意的部分。







14.1. 生命周期




我们之前使用的都是javax.servlet.http.HttpServlet，这个类实现了javax.servlet.Servlet接口，而这个接口中定义的三个方法是所有servlet都必须实现的。





package


 
javax.servlet;





 






public


 

interface


 
Servlet {





 





   

 

void


 
init(ServletConfig config);





 





   

 

void


 
service(ServletRequest request, ServletResponse response);





 





   

 

void


 
destroy();





 





}





       




 



如图所示，tomcat之类的服务器首先根据web.xml中的定义实例化servlet，然后调用它的init()方法进行初始化，init()方法的ServletConfig参数是服务器传递进servlet的，其中包含web.xml配置的初始化信息和ServletContext对象等共享内容。



初始化后的servlet实例便进入等待请求的状态，当有与servlet-mapping匹配的请求进入时，服务器会调用servlet实例的service方法，传入ServletRequest与ServletResponse两个参数等待servlet处理完毕。



注意一点，对于每个web应用，内存中只存在一个servlet实例，所有请求都是调用这个servlet实例，所以我们说servlet不是线程安全的，所有操作都要限制在service()方法中进行，不要在servlet中定义类变量。（doGet()和doPost()是HttpServlet覆盖service()方法后分支出来的辅助方法，实际上服务器调用的还是service()。）



当web应用卸载时，服务器会调用每个已经初始化的servlet的destroy()，然后销毁这些servlet实例，如果你需要在servlet销毁时释放什么资源的话，可以写在destory()方法中。



那么servlet是在什么时候进行初始化的呢？我们可以通过web.xml中的load-on-startup标签。




<

 

servlet


 
>





    <

 

servlet-name


 
>TestServlet<

 

/servlet-name


 
>





    <

 

servlet-class


 
>anni.TestServlet<

 

/servlet-class


 
>





    <

 

load-on-startup


 
>1<

 

/load-on-startup


 
>





<

 

/servlet


 
>





       




load-on-startup的值是一个整数，当它大于等于零的时候服务器会在web发布的时候初始化servlet。当它小于零或者我们没有设置load-on-startup的时候，服务器会在用户第一次访问servlet的时候才去初始化servlet。



或许你对load-on-startup为什么是一个整数存有疑问，为什么不是true和false呢？这是因为如果我们在web.xml中设置了多个servlet的时候，可以使用load-on-startup来指定servlet的加载顺序，服务器会根据load-on-startup的大小依次对servlet进行初始化。不过即使我们将load-on-startup设置重复也不会出现异常，服务器会自己决定初始化顺序。



回头看看javax.servlet.Filter中也有init()和destroy()方法，它的声明周期与servlet基本一致，服务器使用init()对Filter初始化，销毁Filter的时候调用destroy()方法，只是过滤器就不在有load-on-startup设置了，它总是会在服务器启动的时候进行初始化，然后按照web.xml定义的顺序依次执行。





14.2. 线程模型




我们做一个试验，以此来证明某些编写servlet的方法是绝对错误的。



第一步，我们打开浏览器，浏览14-02的index.jsp页面，输入“叮咚”。



 



第二步，我们再打开一个14-02/index.jsp页面，输入“lingirl”。



 



第三步，点击第一个页面的提交按钮，然后在10秒之内点击另一个页面的提交按钮，等两个页面都提交成功后，我们会看到如下页面。



url上有乱码这个就是提交“叮咚”的页面，会惊讶吧？本来这时应该显示“叮咚”的。



 



这个页面对应提交“lingirl”的页面，它似乎是显示正常的。



 



到底是哪里出错了，为什么第一个页面提交了数据，却得到第二个页面提交的结果，首先让我们看一下TestServlet的代码。





package


 
anni;





 






import


 
java.io.IOException;






import


 
javax.servlet.ServletException;






import


 
javax.servlet.http.HttpServlet;






import


 
javax.servlet.http.HttpServletRequest;






import


 
javax.servlet.http.HttpServletResponse;





 






public


 

class


 
TestServlet

 

extends


 
HttpServlet {





 





   

 

private


 
String username;





 





   

 

public


 

void


 
doGet(HttpServletRequest request,





                    HttpServletResponse response)





           

 

throws


 
ServletException, IOException {





       

 

this


 
.username = request.getParameter(

 

"username"


 
);





 





       

 

try


 
{





            Thread.sleep(10000);





        }

 

catch


 
(InterruptedException ex) {





        }





 





        response.getWriter().write(

 

this


 
.username);





    }





 





}





       




doGet()方法中从request中获得username参数，然后赋给this.username，这是一个类变量。然后暂停10秒，这10秒我们假设正在进行一些很费时间的计算，这样我们就有十秒钟去点两个页面的提交按钮了。最后将this.username写入response。



你也许在想：“这没有问题啊，第一个页面提交了数据，等待10秒返回，第二个页面再提交数据，等待10秒返回，两者并不冲突啊。”可实际上在多线程模型中不会有这种队列让请求一个一个执行，所有请求都是蜂拥而至。



在这个例子里，第一个请求过来将“叮咚”赋值给this.username后进行等待，10秒之内我们的第二个请求又调用了doGet()方法，并把this.username修改为“lingirl”，等到10秒后第一个请求结束等待后，获得的this.username已经是“lingirl”了。



this.username这种写法在servlet中是绝对禁用的，如果有什么信息需要保存，可以考虑放到session或ServletContext中。





14.3. 在jsp中定义类变量




写在<%%>之间的代码，在转换成servlet之后都会service()方法内运行，所以我们不必担心出现上边this.username的问题。



但是我们可以用<%!%>（注意多出来的感叹号）定义类变量或类方法，把上一个罪大恶极的servlet改造成jsp的话，就像这样。




<%@ page contentType=

 

"text/html; charset=gb2312"


 
%>





<%!





    String username;





%>





<%





   

 

this


 
.username = request.getParameter(

 

"username"


 
);





   

 

try


 
{





        Thread.sleep(10000);





    }

 

catch


 
(InterruptedException ex) {





    }





    out.write(

 

this


 
.username);





%>





       

 




注意




使用14-03下的例子可以测试jsp出错的效果，记得要在10秒之内点击两次。



<%!%>似乎是一个巨大的陷阱，如果我们使用它定义类变量就一定会出现多线程错误。



不过凡事都有正反两面，当我们需要在jsp中定义一个通用方法时，就需要借助<%!%>的力量了，假设我们需要一个方法，根据用户的性别显示不同的html内容，如果sex = 0就输出红色的“男”，如果sex = 1就输出绿色的“女”。为实现这个功能，我们可以定义一个sexRenderer()方法。



14-04/index.jsp页面显示效果如下：



 



index.jsp中的代码分两部分。



第一部分定义sexRenderer()方法和




<%!





   

 

public


 
String sexRenderer(

 

int


 
sex) {





       

 

if


 
(sex == 0) {





           

 

return


 

"<span style='color:red;'>男</span>"


 
;





        }

 

else


 

if


 
(sex == 1) {





           

 

return


 

"<span style='color:green;'>女</span>"


 
;





        }

 

else


 
{





           

 

return


 

""


 
;





        }





    }





%>





       




第二部分循环显示保存了性别信息的数组，显示的时候将会调用sexRenderer()方法。




<%





   

 

int


 
[] people = {0, 1, 1, 0};





   

 

for


 
(

 

int


 
i = 0; i <

 

this


 
.people.length; i++) {





%>





                <tr>





                    <td><%=

 

this


 
.sexRenderer(

 

this


 
.people[i])%></td>





                </tr>





<%





    }





%>





       




好的，现在我们知道可以在<%!%>中定义方法和变量了。但是同时也要了解的是<%!%>已经脱离了service()方法，这就导致不能在它里边使用request，response这些默认变量了，如果想要调用request只能写成void doSomething(HttpServletRequest request)的形式了，稍微注意一下即可。





14.4. jsp九大默认对象




分别是request, response, out, pageContext, session, application, page, config, exception。



让我们看看它们与servlet中变量的对应关系。



首先要明确的是，这九个变量都只在<%%>中有效，<%!%>中是无法调用这九个对象的。实际上<%%>最后会成为service()方法中的代码，我们这里就看看如何在service()方法中获得这些对象吧。





	
request







	


public


 

void


 
service(ServletRequest req, ServletResponse res) {






	

    HttpServletRequest request  = (HttpServletRequest) req;






	

}






	

 













               






















jsp中的request就是service()中传入的req参数，因为service中定义的是ServletRequest类型，我们还需要转换成HttpServletRequest类型。

















	
response







	


public


 

void


 
service(ServletRequest req, ServletResponse res) {






	

    HttpServletResponse response  = (HttpServletResponse) res;






	

}






	

 













               






















与上例相同，response也是service()中传入的res参数。

















	
out







	

Writer out = response.getWriter();













               






















out对应着从response中取出的writer对象，负责向响应中输出数据。不过jsp和servlet中的out还是有一点区别，虽然它们都实现了java.io.Writer接口，但servlet中实际类型是java.io.PrintWriter，而jsp中实际类型是javax.servlet.jsp.JspWriter。

















	
pageContext











这是jsp独有的，servlet里没有page的概念。

















	
session







	

HttpSession session = request.getSession();













               






















直接从request中获得会话。

















	
application







	

ServletConext application = getServletConfig().getServletContext();













               






















可以通过servletConfig获得ServletContext，这是整个web应用共享的一个对象。

















	
page







	

Object page =

 

this


 
;













               






















page就代表当前jsp对象，也可以直接使用this引用。

















	
config







	

ServletConfig config = getServletConfig();













               






















这是在servlet初始化时由服务器传入的对象，可以通过它获得web.xml中定义的初始化参数。

















	
exception











想在jsp中使用这个对象需要满足一些条件了。





















首先我们要在14-05/index.jsp中故意抛出一个异常。






















<%@ page contentType=

 

"text/html; charset=gb2312"


 
errorPage=

 

"error.jsp"


 
%>























<%























    String str = null;























    str.length();























%>























               






















str值是null，直接在null上调用length()方法会引发NullPointerException，然后我们可以看到页面第一行使用jsp指令（directive）设置了errorPage="error.jsp"，这样在出现异常的时候就会自动forward到error.jsp中。现在看看error.jsp中有些什么。






















<

 

%@


 
page

 
contentType

 
=

 
"text/html; charset=gb2312"

 
isErrorPage

 
=

 
"true"%>























<!DOCTYPE

 
HTML

 
PUBLIC

 
"-//W3C//DTD

 
HTML

 
4.01//EN"

 
"http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd">























<html>























   

 
<head>























       

 
<meta

 
http-equiv

 
=

 
"Content-Type"

 
content

 
=

 
"text/html; charset=gb2312"

 
/>























        <

 


title



 
>index<

 


/title



 
>























    <

 


/head



 
>























    <

 


body



 
>























        <

 

%=exception%


 
>























    <

 


/body



 
>























<

 


/html



 
>























               






















最主要的是在jsp指令（directive）中设置isErrorPage="true"，这样我们就可以在jsp中使用exception对象了，实际上这个异常是从request中取出来的。















到此为止，jsp九大默认对象已经讲解完毕，其中常用的还是四个作用域对应的对象，其他的了解即可。



￼
 




	

  


   



	

  


   



	

  


   






	

  


   



	

  


   



	

  


   









 





	



   



 

第 15 章 分页   








￼
 





第 15 章 分页

 




注意




实际上分页并不属于jsp的基础知识范畴，不过分页毕竟是非常常用的一个功能，其中也会涉及到jsp的一些应用，所以还有很有价值一看的。



如果你不满足以下任一条件，请继续阅读，否则请跳过此后的部分，进入下一章：
 

第 16 章

 
 

 

Never End...



 。





	
了解如何进行数据库分页。







	
了解如何使用jstl标签替换分页的jsp代码。







15.1. 数据库分页




所谓的分页，就是要查询的数据太多了，一次性显示出来的话，既不容易查看也影响性能。



就比如我们这里有39条数据，分8页显示出来，每页5条记录。



 



 



首先说数据库，里边只有一张表bean，三个字段id, title和add_date。





-- bean







create


 

table


 
bean(





    id

 

bigint


 
,

 

-- 主键






    title

 

varchar


 
(100),

 

-- 标题






    add_date datetime

 

-- 时间






);





       




对应的Bean.java咱们就不用写了，只看一看后台去数据库读取数据库的BeanServlet.java。





package


 
anni;





 






import


 
java.io.*;






import


 
java.sql.*;






import


 
java.util.*;






import


 
javax.servlet.*;






import


 
javax.servlet.http.*;





 






public


 

class


 
BeanServlet

 

extends


 
HttpServlet {





   

 

public


 

void


 
doGet(HttpServletRequest request, HttpServletResponse response)





           

 

throws


 
ServletException, IOException {





 





        Connection conn = null;





        Statement state = null;





        ResultSet rs = null;





 





       

 

// 获得当前页码






       

 

int


 
pageNo = 1;





       

 

try


 
{





            pageNo = Integer.parseInt(request.getParameter(

 

"pageNo"


 
));





        }

 

catch


 
(Exception ex) {





        }





       

 

if


 
(pageNo < 1) {





            pageNo = 1;





        }





        request.setAttribute(

 

"pageNo"


 
, pageNo);





 





        List list =

 

new


 
ArrayList();





       

 

int


 
count = 0;





       

 

// 根据页码从数据库中获得对应的数据






       

 

try


 
{





            conn = DbUtils.getConn();





            state = conn.createStatement();





 





            rs = state.executeQuery(

 

"select limit "


 
+ (pageNo * 5 - 5) +

 

" 5 * from bean"


 
);





           

 

while


 
(rs.next()) {





                Bean bean =

 

new


 
Bean();





                bean.setId(rs.getLong(1));





                bean.setTitle(rs.getString(2));





                bean.setAddDate(rs.getTimestamp(3));





 





                list.add(bean);





            }





            rs.close();





 





            rs = state.executeQuery(

 

"select count(*) from bean"


 
);





           

 

if


 
(rs.next()) {





                count = rs.getInt(1);





            }





 





        }

 

catch


 
(Exception ex) {





            ex.printStackTrace();





        }

 

finally


 
{





            DbUtils.close(rs, state, conn);





        }





 





        request.setAttribute(

 

"count"


 
, count);





        request.setAttribute(

 

"list"


 
, list);





        request.getRequestDispatcher(

 

"/query.jsp"


 
).forward(request, response);





    }





}





       




代码长了，分三段来看：





	


// 获得当前页码







	


int


 
pageNo = 1;






	


try


 
{






	

    pageNo = Integer.parseInt(request.getParameter(

 

"pageNo"


 
));






	

}

 

catch


 
(Exception ex) {






	

}






	


if


 
(pageNo < 1) {






	

    pageNo = 1;






	

}






	

request.setAttribute(

 

"pageNo"


 
, pageNo);






	

               












这里pageNo代表当前的页码，如果没有传递pageNo参数，默认显示第一页，为此我们在解析request中参数时要捕获对应的异常，如果没有输入或者参数不是一个数字时pageNo就还是等于1。

















	

rs = state.executeQuery(

 

"select limit "


 
+ (pageNo * 5 - 5) +

 

" 5 * from bean"


 
);






	

               












这里我们拼了一个sql语句，用来从(pageNo * 5 - 5)开始查询五个记录，这条sql语句是hsqldb数据库特有的分页语句。





















(pageNo * 5 - 5)用来计算pageNo这页第一条记录的行号，如果是第一页pageNo = 1，pageNo * 5 - 5 = 0。这里的行号跟咱们平常使用的数组索引一样，0代表第一个条记录，这样我们第一页就会显示0,1,2,3,4五条记录。如果是第二页pageNo = 2，pageNo * 5 - 5 = 5，我们就会在第二页看到5,6,7,8,9五条记录。这样正好与我们预期的一致。

















	

rs = state.executeQuery(

 

"select count(*) from bean"


 
);






	

               












最后记得要获得数据库中一共有几条记录，我们要用它来计算一共要分几页。





















计算方法是count / 5 + 1，比如现在有39条记录，39 / 5 + 1 = 8，一共分8页。















经过BeanServlet.java的处理，request里有三个变量，list保存当前页面显示的结果，pageNo代表当前页码，count代表数据库中一共有多少条记录，这三个变量会在query.jsp中作为原始数据显示最终的结果。




            <tbody>





<%





    SimpleDateFormat format =

 

new


 
SimpleDateFormat(

 

"yyyy年MM月dd日"


 
);





 





    List list = (List) request.getAttribute(

 

"list"


 
);





   

 

if


 
(list != null && list.size() != 0) {





       

 

for


 
(

 

int


 
i = 0; i < list.size(); i++) {





            Bean bean = (Bean) list.get(i);





%>





                <tr

 

class


 
=

 

"<%=(i % 2 == 1 ? "


 
odd" :

 

"even"


 
)%>

 

">







                    <td><%=bean.getId()%></td>







                    <td><%=bean.getTitle()%></td>







                    <td><%=format.format(bean.getAddDate())%></td>







                </tr>







<%







        }







    } else {







%>







                <tr>







                    <td colspan="


 
3

 

">没有数据</td>







                </tr>







<%







    }







%>







            </tbody>







       





循环显示list中当前页面的数据并不是新鲜事物，我们只是判断了list是否存在，list里是否有数据，如果这两个条件不符合，就显示“没有数据”作为提示。



下面是重头戏了，仔细研究一下如何使用pageNo（当前页码）和count（数据总数）显示出分页工具栏，虽然只是进行简单的四则运算，但要是平常不注意训练算法，想一次写好也不容易。



分页栏部分的代码如下：




        <div>





<%





    Integer pageNo = (Integer) request.getAttribute(

 

"pageNo"


 
);





    Integer count = (Integer) request.getAttribute(

 

"count"


 
);





    Integer pageCount = count / 5 + 1;





   

 

if


 
(pageNo == 1) {





%>





            <span

 

class


 
=

 

"unuse"


 
>[第一页]</span>





            <span

 

class


 
=

 

"unuse"


 
>[上一页]</span>





<%





    }

 

else


 
{





%>





            <span><a href=

 

"?pageNo=1"


 
>[第一页]</a></span>





            <span><a href=

 

"?pageNo=<%=pageNo - 1%>"


 
>[上一页]</a></span>





<%





    }





%>





<%





   

 

for


 
(

 

int


 
i = 1; i <= pageCount; i++) {





       

 

if


 
(i == pageNo) {





%>





            <span

 

class


 
=

 

"currentPage"


 
><%=i%></span>





<%





        }

 

else


 
{





%>





            <span><a href=

 

"?pageNo=<%=i%>"


 
><%=i%></a></span>





<%





        }





    }





%>





<%





   

 

if


 
(pageNo == pageCount) {





%>





            <span

 

class


 
=

 

"unuse"


 
>[下一页]</span>





            <span

 

class


 
=

 

"unuse"


 
>[最后一页]</span>





<%





    }

 

else


 
{





%>





            <span><a href=

 

"?pageNo=<%=pageNo + 1%>"


 
>[下一页]</a></span>





            <span><a href=

 

"?pageNo=<%=pageCount%>"


 
>[最后一页]</a></span>





<%





    }





%>





            <form style=

 

"display:inline;"


 
>





                <select name=

 

"pageNo"


 
>





<%





   

 

for


 
(

 

int


 
i = 1; i <= pageCount; i++) {





%>





                    <option value=

 

"<%=i%>"


 
<%=(i == pageNo ?

 

"selected"


 
:

 

""


 
)%>><%=i%></option>





<%





    }





%>





                </select>





                <input type=

 

"submit"


 
value=

 

"go"


 
/>





            </form>





        </div>





       




首先我们从request中取得pageNo（当前页码）和count（数据总数）两个变量，为了下面计算简便先用它俩计算出总页数 int pageCount = count / 5 + 1; 。




   

 

if


 
(pageNo == 1) {





%>





            <span

 

class


 
=

 

"unuse"


 
>[第一页]</span>





            <span

 

class


 
=

 

"unuse"


 
>[上一页]</span>





<%





    }

 

else


 
{





%>





            <span><a href=

 

"?pageNo=1"


 
>[第一页]</a></span>





            <span><a href=

 

"?pageNo=<%=pageNo - 1%>"


 
>[上一页]</a></span>





<%





    }





%>





       




这段代码生成“[第一页] [上一页]”，如果pageNo == 1说明当前页已经是第一页了，这时既不需要[第一页]这个链接，也不需要[上一页]了。对应的“[下一页] [最后一页]”处理方法与之类似，只是判断条件要写成pageNo == pageCount，判断是否已经是最后一页了。




<%





    for (int i = 1; i <= pageCount; i++) {





        if (i == pageNo) {





%>





            <span class="currentPage"><%=i%></span>





<%





        } else {





%>





            <span><a href="?pageNo=<%=i%>"><%=i%></a></span>





<%





        }





    }





%>





       




中间页码部分直接使用循环就能输出来，循环从i = 1开始直到i <= 8，最后就是我们看到的1,2,3,4,5,6,7,8。既然pageNo是从1开始算的，我们这里就也从i = 1起步了。如果在i == pageNo的时候，说明这是当前页，不需要链接，再加上一个class="currentPage"突出显示。




            <form style=

 

"display:inline;"


 
>





                <select name=

 

"pageNo"


 
>





<%





   

 

for


 
(

 

int


 
i = 1; i <= pageCount; i++) {





%>





                    <option value=

 

"<%=i%>"


 
<%=(i == pageNo ?

 

"selected"


 
:

 

""


 
)%>><%=i%></option>





<%





    }





%>





                </select>





                <input type=

 

"submit"


 
value=

 

"go"


 
/>





            </form>





       




这个select下拉选择框的实现与上面相似，循环一下，遇到i == pageNo的时候就输出一个selected默认显示到select里，在选中想跳转的页码，点击下面的go按钮提交，跳转的效果也前面的超链接相同。



范例在15-01。





15.2. 使用jstl改写分页




jsp的代码让人眼晕，我们现在把分页中所有的jsp代码都换成jstl标签，这些我们要导入三个标签：core,fmt,functions。




<

 

%@


 
taglib

 
prefix

 
=

 
"c"

 
uri

 
=

 
"http://java.sun.com/jsp/jstl/core"%>





<%@

 
taglib

 
prefix

 
=

 
"fmt"

 
uri

 
=

 
"http://java.sun.com/jsp/jstl/fmt"%>





<%@

 
taglib

 
prefix

 
=

 
"fn"

 
uri

 
=

 
"http://java.sun.com/jsp/jstl/functions"%>





       




其中core提供循环标签（forEach）和判断标签（if），fmt为我们格式化日期，functions可以判断list的长度。



使用它们，下面显示记录结果的代码最终变成这幅模样。




            <

 


tbody



 
>





<

 

c:forEach


 
var

 
=

 
"item"

 
items

 
=

 
"${list}"

 
varStatus

 
=

 
"status"

 
>





  <

 

c:set


 
var

 
=

 
"row"

 
value

 
=

 
"${status.index % 2 != 0 ? 'odd' : 'even'}"

 
/>





                <

 


tr



 
class

 
=

 
"${row}"

 
>





                    <

 


td



 
>${item.id}<

 


/td



 
>





                    <

 


td



 
>${item.title}<

 


/td



 
>





                    <

 


td



 
><

 

fmt:formatDate


 
pattern

 
=

 
"yyyy年MM月dd日"

 
value

 
=

 
"${item.addDate}"

 
/><

 


/td



 
>





                <

 


/tr



 
>





<

 

/c:forEach


 
>





<

 

c:if


 
test

 
=

 
"${empty list || fn:length(list) == 0}"

 
>





                <

 


tr



 
>





                    <

 


td



 
colspan

 
=

 
"3"

 
>没有数据<

 


/td



 
>





                <

 


/tr



 
>





<

 

/c:if


 
>





            <

 


/tbody



 
>





       




forEach用来循环${list}中的内容，把每个元素保存到局部变量item中，供下面使用。



fmt:formatDate是专门用于日期格式化显示的标签，相当于我们刚刚在jsp中使用的SimpleDateFormat，pattern部分设置期望显示的日期格式，最后它就会把value中的${item.addDate}显示成“2008年04-01”的格式。



c:if也是一个非常常用的标签，它用来判断test=""中指定的el表达式的真假，如果是true就执行标签内部的内容，否则就跳过。很难受的是jstl中没有else的部分，想实现else必须写两次if两次test，很麻烦，但真就是jsp的局限。



fn:length(list)是functions标签部分为我们提供的扩展功能，因为el表达式中不能直接调用变量的方法，需要判断list长度的时候无法使用list.size()，只能通过fn:length(list)走一下弯路了，虽然它的功能十分有限，但也为我们提供了一条尽量不写jsp的途径，忍忍吧。



后面分页部分的功能随便帖一下就好，只是循环和判断的组合而已。




        <

 


div



 
>





<

 

c:set


 
var

 
=

 
"pageCount"

 
value

 
=

 
"${count / 5 + 1}"

 
/>





<

 

c:if


 
test

 
=

 
"${pageNo == 1}"

 
>





            <

 


span



 
class

 
=

 
"unuse"

 
>[第一页]<

 


/span



 
>





            <

 


span



 
class

 
=

 
"unuse"

 
>[上一页]<

 


/span



 
>





<

 

/c:if


 
>





<

 

c:if


 
test

 
=

 
"${pageNo != 1}"

 
>





            <

 


span



 
><

 


a



 
href

 
=

 
"?pageNo=1"

 
>[第一页]<

 


/a



 
><

 


/span



 
>





            <

 


span



 
><

 


a



 
href

 
=

 
"?pageNo=${pageNo - 1}"

 
>[上一页]<

 


/a



 
><

 


/span



 
>





<

 

/c:if


 
>





<

 

c:forEach


 
begin

 
=

 
"1"

 
end

 
=

 
"${pageCount}"

 
varStatus

 
=

 
"status"

 
>





    <

 

c:if


 
test

 
=

 
"${status.index == pageNo}"

 
>





            <

 


span



 
class

 
=

 
"currentPage"

 
>${status.index}<

 


/span



 
>





    <

 

/c:if


 
>





    <

 

c:if


 
test

 
=

 
"${status.index != pageNo}"

 
>





            <

 


span



 
><

 


a



 
href

 
=

 
"?pageNo=${status.index}"

 
>${status.index}<

 


/a



 
><

 


/span



 
>





    <

 

/c:if


 
>





<

 

/c:forEach


 
>





<

 

c:if


 
test

 
=

 
"${pageNo == pageCount}"

 
>





            <

 


span



 
class

 
=

 
"unuse"

 
>[下一页]<

 


/span



 
>





            <

 


span



 
class

 
=

 
"unuse"

 
>[最后一页]<

 


/span



 
>





<

 

/c:if


 
>





<

 

c:if


 
test

 
=

 
"${pageNo != pageCount}"

 
>





            <

 


span



 
><

 


a



 
href

 
=

 
"?pageNo=${pageNo + 1}"

 
>[下一页]<

 


/a



 
><

 


/span



 
>





            <

 


span



 
><

 


a



 
href

 
=

 
"?pageNo=${pageCount}"

 
>[最后一页]<

 


/a



 
><

 


/span



 
>





<

 

/c:if


 
>





            <

 


form



 
style

 
=

 
"display:inline;"

 
>





                <

 


select



 
name

 
=

 
"pageNo"

 
>





<

 

c:forEach


 
begin

 
=

 
"1"

 
end

 
=

 
"${pageCount}"

 
varStatus

 
=

 
"status"

 
>





                    <

 


option



 
value

 
=

 
"${status.index}"

 
${status.index

 
=

 
=

 
pageNo

 
?

 
'selected'

 
:

 
''}>${status.index}</option>





</c:forEach>





               

 
</select>





               

 
<input

 
type

 
=

 
"submit"

 
value

 
=

 
"go"

 
/>





            <

 


/form



 
>





        <

 


/div



 
>





       




这里可以看到forEach的另一种用法，begin="1"从i = 1开始循环，end="${pageCount}"会一直循环到i <= pageCount结束，这帮助我们实现简单循环，以后还可以使用varStatus="status"获得当前行号信息，这些变量最后都可以在循环体中使用到。



范例在15-02。



￼
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第 16 章 Never End...   
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￼
 





第 16 章 Never End...




学习到此为止告一段落



对教程内容和jsp有什么建议的话，可以跟叮咚姐姐联系，随着技术的进步，我们也会同步更新教程的内容。





16.1. 对session何时生成的无用讨论




提出问题：“session是在什么时候生成的？”



现象：





	
如果写一个servlet，在里边调用getSession(false)，得到的是null。（这里的参数表示当session不存在时是否新建，返回null表示还没为当前用户生成对应的session）。











 















	
如果写一个jsp，在里边打印session，可以看到打印的信息，说明session已经创建了。











 















对现象的感性认识：jsp会自动创建HttpSession对象，而servlet则不会，只有在servlet中显式调用getSession()方法时才创建session。



对现象的理性说明





	
只有执行了getSession()才会生成session。（此处无参数，默认与getSession(true)功能相同）。







	
jsp转换成servlet后，生成的servlet代码中包含getSession()。











例子中见tomcat目录下，work\Catalina\localhost\99-01\org\apache\jsp\test1.jsp，其中包含了pageContext.getSession()。

















	
我们可以在jsp中使用<%@ page session="false"%>禁止生成session的代码，这样即使访问此jsp页面，也不会创建session。











 





















例子中见tomcat目录下，work\Catalina\localhost\99-01\org\apache\jsp\test2.jsp，这里已经看不到getSession()的代码了。















因为<%@ page session="false"%>不会生成默认的session，在这个jsp页面里就无法直接使用session变量了。下面的代码会导致jsp无法编译的错误。




<%@ page session=

 

"false"


 
%>





<%





    out.println(session);





%>





<hr />





       




访问test3.jsp会出现500服务器内部错误



 



在使用过<%@ page session="false"%>的页面里只能使用getSession()手工获得session才能使用了。



演示用代码放在99-01目录下，TestServlet映射到/请求路径，test1.jsp会自动创建session，test2.jsp禁用了session，test3.jsp直接使用session会出现错误。



这个问题是典型的无用研究之一，实际工作中会有人使用getSession(false)吗？





16.2. 对手工将jsp转换为servlet的无用讨论




有同学提到了一个问题：让用户自己编写jsp上传到服务器，服务器接收后保存入数据库，在用户访问的时候从数据库中取出对应的jsp，运行后返回响应。



这个效果从理论上讲是可以实现的，我们已经对jsp的运行机制非常熟悉了，
 

第 6.2 节 “jsp与servlet的关系”


 ，我们只需要将jsp转换为对应servlet的java文件，再编译为class，最后使用ClassLoader加载生成的class执行即可。



好消息是tomcat为我们提供了批量转换jsp的工具，使用以下的ant脚本就可以将指定目录下的jsp转换成对应servlet的java代码。（ant的使用方法已经超出了本文的讨论范围，如果有兴趣请自行参阅官方网站。
 

http://ant.apache.org/


 ）




<project name=

 

"jspc"


 

default


 
=

 

"jspc"


 
basedir=

 

"."


 
>





    <property name=

 

"CATALINA_HOME"


 
location=

 

"../../"


 
/>





 





    <path id=

 

"build.lib"


 
>





        <pathelement location=

 

"WEB-INF/classes"


 
/>





        <fileset dir=

 

"WEB-INF/lib"


 
>





            <include name=

 

"*.jar"


 
/>





        </fileset>





    </path>





 





    <target name=

 

"jspc"


 
>





        <taskdef classname=

 

"org.apache.jasper.JspC"


 
name=

 

"jasper2"


 
>





            <classpath>





                <pathelement location=

 

"${java.home}/../lib/tools.jar"


 
/>





                <fileset dir=

 

"${CATALINA_HOME}/server/lib"


 
>





                    <include name=

 

"*.jar"


 
/>





                </fileset>





                <fileset dir=

 

"${CATALINA_HOME}/common/lib"


 
>





                    <include name=

 

"*.jar"


 
/>





                </fileset>





                <path refid=

 

"build.lib"


 
/>





            </classpath>





        </taskdef>





 





        <jasper2 verbose=

 

"1"






           

 

package


 
=

 

"org.apache.jsp"






            uriroot=

 

"."






            webXmlFragment=

 

"WEB-INF/generated_web.xml"






            outputDir=

 

"./WEB-INF/src/"


 
/>





    </target>





</project>





 





 





       




为了顺利完成转换工作，我们需要把一系列jar文件放入classpath中：





	
WEB-INF/lib/*.jar（星号代表所有）







	
${java.home}/../lib/tools.jar（${java.home}表示jdk安装目录）







	
${CATALINA_HOME}/server/lib/*.jar（${CATALINA_HOME}表示tomcat的安装目录）







	
${CATALINA_HOME}/common/lib/*.jar





简要介绍一下jasper2的配置参数。





	
verbose="1"表示打印进度信息，如果verbose="0"则不打印信息。







	
package="org.apache.jsp"表示生成servlet中的包名（package）。







	
uriroot="."表示会把当前目录下的所有jsp都转换成servlet。







	
webXmlFragment="WEB-INF/generated_web.xml"会在WEB-INF目录下生成servlet的默认配置。











比如我们转换的test.jsp将生成如下部分。






















<

 

servlet


 
>























    <

 

servlet-name


 
>org.apache.jsp.test_jsp<

 

/servlet-name


 
>























    <

 

servlet-class


 
>org.apache.jsp.test_jsp<

 

/servlet-class


 
>























<

 

/servlet


 
>























 























<

 

servlet-mapping


 
>























    <

 

servlet-name


 
>org.apache.jsp.test_jsp<

 

/servlet-name


 
>























    <

 

url-pattern


 
>/test.jsp<

 

/url-pattern


 
>























<

 

/servlet-mapping


 
>























               






















将这部分复制到你项目中的web.xml中就可以通过/test.jsp请求来访问生成的servlet了。

















	
outputDir="./WEB-INF/src/"表示生成的servlet文件放在WEB-INF/src目录下，tomcat会自动生成package对应的目录，比如test.jsp生成的最终路径是WEB-INF/src/org/apache/jsp/test_jsp.java。





接着把生成的servlet编译成class，这次除了common/lib/servlet-api.jar以外我们还需要common/lib/jasper-runtime.jar加入classpath中，编译脚本参考WEB-INF/src/compile.bat。



现在可以删除test.jsp了，web.xml中已经将/test.jsp请求转发至对应的servlet处理，我们甚至不需要修改任何链接。



jspc的主要功能在于预先编译jsp发现其中的语法错误，有些公司也使用这种方式进行加密（毫无意义的做法，把jsp唯一的灵活性都浪费了）。



演示程序在99-02目录下，需要安装ant之后才可能执行run.bat将jsp转换成servlet。



在了解如何手工转换jsp之后，我们可以来讨论在数据库中保存jsp的问题了。



将jsp从数据库中提取出来，将这些数据保存成本地文件，使用jspc转换成servlet再编译为class，最后使用自定义的ClassLoader读取到jvm中执行。



难点在于生成文件要保证互不影响和自定义ClassLoader如何加载管理这些生成的class。



这个问题是典型的无用研究之一，任何想获得灵活模板功能的同学都应该亦然决然的抛弃jsp，jsp这种先解释编译再执行的机制不仅没有帮助我们提升效率，反而大大增加技术难度并降低响应效率。需要自定义模板的同志务必考虑velocity, freemarker此类模板引擎或者groovy一类脚本语言，这时使用jsp无异于给自己带上一副沉重的枷锁。





16.3. 胡乱解释一下session




会话都保存在服务器端。



每个用户打开浏览器就服务器就会给它生成一个sessionId，浏览器或者把这个sessionId放到cookie里，或者每次请求都带在url后边（自动的），然后服务器就拿到这个sessionid，在内存里翻啊翻啊，翻出对应的session来，就这么对应上的。



ServletContext和session就没多大关系了，虽然ServletContext也是在服务器端，每个web应用发布的时候，就要创建这么一块空间放置ServletContext，这个web应用中的所有的servlet, jsp, filter, listener都可以访问这块空间。你可以把他看作是一个全局变量，所有共享数据都放到里边。





16.4. 下载文件乱码




参考 
 

如何在PHP下载文件名中解决乱码


 。



基本代码如下：




<%@page contentType=

 

"text/html;charset=UTF-8"


 
%><%request.setCharacterEncoding(

 

"utf-8"


 
);%><%





String client = request.getHeader(

 

"User-Agent"


 
);





String fileName =

 

"中文"


 
;






if


 
(client.indexOf(

 

"MSIE"


 
) > 0) {





    fileName =

 

"attachment; filename=\""


 
+ java.net.URLEncoder.encode(fileName,

 

"utf-8"


 
) +

 

".txt\""


 
;





}

 

else


 
{





    fileName =

 

"attachment; filename*=\"utf8''"


 
+ java.net.URLEncoder.encode(fileName,

 

"utf-8"


 
) +

 

".txt\""


 
;





}





String content =

 

"xml格式内容."


 
;





response.setContentType(

 

"application/octet-stream;charset=UTF-8"


 
);





response.setHeader(

 

"Content-Disposition"


 
, fileName);





out.print(content);





%>





       




按照RFC2231的定义， 多语言编码的Content-Disposition应该这么定义：




Content-Disposition: attachment; filename*="utf8''%E4%B8%AD%E6%96%87%20%E6%96%87%E4%BB%B6%E5%90%8D.txt"





       




	
filename后面的等号之前要加 *







	
filename的值用单引号分成三段，分别是字符集(utf8)、语言(空)和urlencode过的文件名。







	
最好加上双引号，否则文件名中空格后面的部分在Firefox中显示不出来。







	
使用urlencode对非iso-8859-1字符进行编码。





经过试验，发现几种主流浏览器的支持情况如下：





	
IE6







	

attachment; filename="<URL编码之后的UTF-8文件名>"







               




	
FF3







	

attachment; filename="UTF-8文件名"






	

attachment; filename*="utf8''<URL编码之后的UTF-8文件名>"







               




	
O9







	

attachment; filename="UTF-8文件名"







               




	
Safari3(Win)







	

貌似不支持？上述方法都不行







               




￼
 




	


   


 


上一页



 
    


	


   


 
    


	


   


 
 

 

   

 

下一页
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