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版面速食/设计留学作品集全攻略










是什么





如你所见，版面速食/设计留学作品集全攻略也许是你能见到最全面最完整最高规格的免费作品集制作资源。我们整理总结自己多年的授课经验与申请经验，完成了这样一个免费（开源）的项目，通过对出国留学作品集知识的梳理来形成一套Wiki，成果有两个：





	

《版面速食/设计留学作品集全攻略》

 / 一本集合了我们多年知识和经验的电子书介绍


	

“大北窑作品集工具套装”

 / 一套非常简便的用于作品集制作的 Kit 文件，基于Adobe Illustrator






《版面速食/设计留学作品集全攻略》

 可以看做是一套经历沉淀的行业经验总结书，而成书过程中的所有源文件我们都做了详尽的整理和保存，我们称之为
 
“大北窑作品集工具套装”

 ，方便学生和设计师朋友们快速上手，开始自己的作品集制作。



有执行力，有学习能力的学生完全可以不通过任何作品集辅导机构（包括我们）就完成自己的留学作品集制作，而对于考研或找工作的同学来说，在这个工具套装的帮助下会更加得心应手。





谁做的





这个项目是由
 
马克笔设计留学

 发起的一个公益性的项目。诚然，我们是一个商业机构，开发和发布这一套工具套装必然会对我们自身的业务造成一定的影响，但我们相信分享的价值，我们崇尚通过学习进步，于是我们愿意全面分享我们的知识和经验。



我们完全公开（开源）这一套电子书，以为设计界做出一些自己的贡献；而 Kit 文件为防止滥用我们选择部分公开。



除非特别说明，本项目的内容基于
 
CC-BY-NC-ND 4.0 international

 协议分享。简单说就是欢迎广大学生、设计师和设计爱好者使用这个工具套装；对于同行机构或个人，禁止一切形式的使用和演绎，一经发现请收律师函。





大北窑？





众所周知，人人都喜欢有一个酷炫的名字，电子产品和科技产品也是，这其中不乏一些以地名命名的产品，如：



 macOS 名字最优美的一代 优山美地



 大师 Ludwig Mies van der Rohe （密斯.凡.德罗） 的巴塞罗那椅





这样的做法看起来非常之酷炫。于是我们希望通过酷炫的地名来命名我们的这一套Kit. 我们的工作室地处北京国贸商圈，人称CBD, 然而，冷暖自知的设计狗心知肚明在CBD这个高大上的名字下，其实隐藏着一个叫做“
 
大北窑

 ”的秘密于是乎，不如让情怀落地，我们坦诚地命名这个设计工具箱（kit）为大北窑:











如何使用





感谢互联网世界，让我们看到知识分享的伟大，让我们看到在商业逐利的同时仍可以扛起知识分享与传播的伟大责任。虽然是设计师，但我们感谢开源世界，深深赞同开源世界的自由平等与分享精神。



于是，我们决定开源我们的头脑，毫无保留地把我们的知识和经验开源给你。





1. 书 《版面速食/设计留学作品集全攻略》的用法





本书基本包含了工业设计、交互设计（其他设计会在后续更新）的内容安排和版面示例，所以，本书可以作为进行作品集，特别是留学作品集使用的一个参考。主要可以从以下几个角度来使用：





1.1 版面结构确立





在本书整理的大致项目脉络下，设计师可以重新梳理自己项目的思维逻辑，以进行查漏补缺式的项目内容梳理。这样做的目的是可以在正式进入版面制作之前对内容逻辑进行明确，以做到胸有成竹。





1.2 排版参考





对于排版经验不足的设计师来说，版面布局和版面容量通常是困扰设计师的一个很大的问题。所以，在排版进行时，可以根据对应内容在本书中寻找参考，以帮助自己完成排版制作。





1.3 学习参考





对于新手设计师，或大二大三阶段的学生，学习的重点往往还停留在技法的层面，即如何使用软件或如何进行调研，但要知道设计是在严谨的方法论之下的创意活动，所以对于新手设计师来说，本书可以帮助他们在项目进行时明确目前进度。知全豹而析一斑，时刻明确自己在设计流程中的位置。





2. Kit “大北窑作品集工具套装” 的用法





本书中所有的版式参考均是作者在Adobe Illustrator 中创作完成，每个版面案例和排版技巧都有Adobe Illustrator 的源文件，我们称这个源文件为 “大北窑作品集工具箱”，设计师可以直接打开我们的源文件寻找对应需求。





使用环境：





软件：




Adobe Illustrator CC 版本或以上 （推荐 Adobe Illustrator CC2018）




字体：





ITC Avant Garde Gothic




San Francisco Display




Myriad Pro




Futura LT




Proxima Nova




Brandon Grotesque




PingFang SC




ChartWell





使用说明：





对于第一章的版面元素，可以直接从“大北窑作品集工具箱”对应文件中复制粘贴，或吸管吸取。而对于后续具体到设计内容的版面示例，更多需要的是理解和模仿，切忌一味套用形式。








Part I 作品集版面KIT







序





对于排版经验不足的同学，在第一次编排自己作品集的时候可能会遇到诸多的问题，从而导致版面内容不够规范，不够美观。同时，因为对排版技巧的生疏，排版时间也会变得比较长。本书内容针对作品集排版中的常见问题，如字体与字号、段落格式等，总结出了一套适用于A4大小版面上的版面规则、建议与模板。本书中，你可以找到相应的规范说明亦或是模板参考，更有Ai文件提供下载。 全书共分为10个章节，详见下方使用说明部分。





使用说明






1.1 字体字号：

 字体推荐与字号在标题以及正文中的使用规范。




1.2 段落格式：

 段落格式的使用规范




1.3 图表样式：

 常用图标样式范例




1.4 配色方案：

 使用吸管工具直接吸取颜色即可。




1.5 页边距：

 页边距宽度推荐




1.6 页眉与页脚：

 页眉与页脚的使用规范与样式推荐




1.7 引导页模板：

 引导页常用版面样式，共12种




1.8 封面模板：

 引导页常用版面样式，共6种




1.9 目录模板：

 引导页常用版面样式，共6种




1.10 个人简历：

 引导页常用版面样式，共6种








1.1 字体与字号





本节为字体与字号在A4版面中的使用规范与建议。字体与字号在排版中是非常重要的一个环节，适合的字体字号会使版面布局更加合理，更加美观。本书提供
 
6种

 字体建议，全部使用无衬线字体。无衬线字体作为现在比较流行的字体被广泛使用，现代简约的字体设计风格更加符合现在人们的审美。现在作品集被以电子形式阅读的几率越来越高，无衬线字体在美观的同时也更加适合电子阅读。每张配图包含一种字体，针对该字体在版面中用于页面标题、段落标题以及段落文字时的字号和颜色选择问题，我们给出的建议。




ITC Avant Garde Gothic

 




San Francisco Display

 




Myriad Pro

 




Futura LT

 




Proxima Nova

 




Brandon Grotesque

 








1.2 段落格式





排版中，正文是必不可少的部分，那么如何为你的正文部分选择正确的段落格式呢？本节中将用三张图为大家快速而简单地说明如何使用以及在什么情况下使用什么样的段落格式。



在排版中，正文段落格式一般有两种选择，分别为左对齐和两边对齐末行左对齐。






两种段落格式的正确效果如下图。左侧为两边对齐末行左对齐格式，可以看到整个文字段落非常整齐，文字间距也非常合适。右侧为左对齐，虽然右侧并不是非常整齐，但总体看起来也很不错。






下图为特殊情况下的段落使用技巧。我们可以看到，在左侧段落文字较少，并使用两边对齐末行左对齐的情况下，文字间距出现了异常，时大时小。这时我们需要将文字段落格式改为左对齐模式来确保文字间距的正常。











1.3 图表样式





Infographic,也就是我们常说的图表。从英文拼写我们便可以看出其含义就是将信息图形化。在作品集中，什么情况下会使用这些图表呢？一般是在你有大量有关数字信息和统计时，我们会将你所收集到的这些数据进行视觉化，这样干涩的数据就变成了生动的图形，这样既方便读者阅读并获取信息，同时也会使你的版面更加美观精致。





这一节教你如何不画图表，直接生成图表





在本节中，图表样式字体分为基本样式和拓展样式，分割线上方为基本样式，下方为拓展样式。基本样式全部使用
 


 Chartwell 



 字体完成，拓展样式是从基本样式变形而来。



所需工具环境：Adobe Illustrator + Chartwell 字体




Tips： 拓展样式都是在基本样式创建轮廓变为图形后的基础上加以微调而成。每个基本样式的图表下都有相应的生成公式。






饼图





基本样式使用ChartwellPies制作。
 




折线图




基本样式使用ChartwellLines制作
 




柱状图




基本样式使用BarsVertical制作
 




横向柱状图




基本样式使用ChartwellBars制作
 




玫瑰图




基本样式使用ChartwellRose制作
 




环形图




基本样式使用ChartwellRing制作
 




雷达图




基本样式使用ChartwellRadar制作
 








1.4 配色方案





在任何设计和艺术上，颜色的搭配都是必不可少的。在排版中，版面的配色也同样重要，甚至有时候配色的好坏是决定性的。再好的设计，在农家乐审美的配色的加持下也将毁于一旦，而优秀的配色则会让你的设计如虎添翼。在排版中，使用正确的或者说是养眼的配色会让你的整个版面精致感和高级感立刻提升。本节内提供了共12套配色的选择，每一套配色由5种颜色组成。




Tips：同一页面中不要出现过多颜色，对颜色搭配与控制能力不太高的用户，我建议同一页面中出现不超过三种颜色，一主色两辅色即可





配色方案1-6




Scheme1-6以复合色配色和互补色配色为主







配色方案7-12




Scheme7-12以单色配色为主











1.5 页边距





对排版不太熟悉的人对页边距这个词可能是既熟悉又陌生。什么是页边距呢，形象一点的说就是书中文字周围的一圈白边。保留一定的页边距可以让版面具有一定的呼吸感和通畅感。如果页面中的内容过于充满整个版面，会导致整个版面显得比较臃肿。页边距的使用你也可以理解为为版面留出一定的负空间，也就是我们通常所说的留白。在A4版面中，页边距的距离一般可以设置在15mm-20mm范围之内，本节推荐了三种较为合适的页边距距离，分别为15mm，17mm以及20mm。大家可以视自己的版面情况而定。




Tips：一般情况下，所有内容放在页边距内即可，但并不是说内容不可以超出页边距范围，比如一些图片就可以超出页边距的限制。 但总体而言，对版面内容控制不是特别熟练的同学，内容放在页边距内是比较稳妥的方法。





15mm页边距：

 适用于版面中内容较多的情况。







17mm页边距：

 比较适中的页边距设置，既不像15mm比较窄，也不像20mm那样看起来有些过宽。







20mm页边距：

 比较宽松的页边距设置，页边距内的面积相对较小，适合页面内容不是特别多的情况。











1.6 页眉与页脚





页眉与页脚是也是作品集版面中重要的组成部分之一。页眉与页脚会重复地出现在除封面，目录以及章节页以外的所有页面之中的相同位置上，它们共同组成了版面的框架。那么页面页脚又可以包含什么文字内容，以何种形式出现在版面之中呢？从本节内容中，你可以看到页眉与页脚该摆放在何处，又可以写一些什么内容，同时也会给出几种基本的页眉与页脚的基本形式，以供参考或者从中得到灵感。



图中红色线框是上一节提到的三种不同的页边距。左上和右上角为页眉的位置。页眉的位置并不受页边距的限制，不一定要在你的页边距内，也不一定在页边距之外。页脚一般情况下是在页面的左下角，而具体摆放位置和页面同理，也不受页边距的限制。另外，如果你的最终文件需要输出打印，则建议页眉与页脚的位置不要太靠边缘。
 



下图内容包含了
 
页眉

 的段落格式该如何使用，以及可以包含的内容，同时也给出了6种不同的页眉范例。
 



下图内容包含了
 
页脚

 的段落格式该如何使用，以及可以包含的内容，同时也给出了6种不同的页脚范例。
 








1.7 章节页版面形式





什么是章节页面？章节页面，你可以理解为你每一个项目的小封面，它的作用其实就相当于分割线，告诉读者，上一个项目已经结束，从这里开始就是另外一个全新的项目了。那么如何来做章节页面呢？首先，我们需要先了解这个页面中需要哪些文字内容。其内容包括：项目名称，项目类型，项目完成时间及周期，是否是你的个人项目或者团队合作项目，以及有关你项目内容的一个简短的介绍。接下来，除了这些文字内容，我们还需要找一张背景图片来对我们的页面进行装饰，那么图片内容可以是什么呢？图片内容建议为与你项目直接或间接相关的图片，比如意向图或者是你项目中所完成的最终成果图。这里同时建议，整个作品集内的所有章节页面的图片内容类型最好保持一致。比如，如果你用的是项目成果图，那么所有项目的章节页面最好都使用相应项目的成果图。最后，为了保持作品集版面的一致性，作品集中所有的章节页面的版面形式都最好保持一致。



下面提供了12种基本的版面形式，你可以直接借用，或者在此基础上进行深化做出你自己的章节页面。




模板1

 




模板2

 




模板3

 




模板4

 




模板5

 




模板6

 




模板7

 




模板8

 




模板9

 




模板10

 




模板11

 




模板12

 








1.8 封面版面形式





如何在读者没有观看内容前就给人留下不错的第一印象？很显然，那就是让你的作品集拥有一张漂亮的，有设计感的，或者是有个性的封面来抓住读者眼球并留下好的印象，并且促使他们有继续翻看下去的意愿。做好一张封面并不是简单地摆上文字，再加上一张漂亮的图片就算完成了。封面可以反映出你的性格和品位，或者你的喜好，亦或是作品集的风格。同时，封面的风格可能也要和你的内容所贴合。本节给出了
 
6种

 不同的风格和形式，并且针对不同的专业的作品集封面，其中包括室内设计，建筑设计，交互设计，工业设计，平面设计以及服装设计。希望这些版面范例对大家有所帮助，并可以引导大家做出自己风格的优秀的封面。




室内设计

 一张素雅的却体现空间感的背景图片，非常适合室内作品集的封面
 




交互设计

 简洁流畅，具有平面设计感的封面，也同样适合交互设计
 




平面设计

 点、线、面以及三原色，都是平面设计的最基本元素，这样的封面就非常符合平面作品集
 




建筑设计

 背景图使用了一张水泥质感的图片，配合上细细的网格，好像混凝土中的钢筋网一样，非常适合建筑类的作品集
 




工业设计

 具有科技感的背景图，对于工业设计作品集封面是一个不错的选择
 




服装设计

 古典且优雅的衬线字体，非常适合服装类的作品集
 








1.9 目录版面形式





在作品集中，目录作为紧跟封面其后的一页，虽然从重要程度上没有封面那么重要，但是它作为封面之后的延续，在风格上一定要和封面保持一致，不要出现封面和目录风格大相径庭的结果。风格不统一的目录会严重破坏作品集的风格连续性。大家知道，英文里有个单词叫做Storytelling，各个学校的作品集要求中也经常会出现这个词眼。其强调的就是作品集是一个整体，从版面上来讲，我们不能让作品集看上去像是好几本不同的作品集东拼西凑而成的。本节同样包含了6种不同风格的目录范例，为了告诉你们什么是所谓的风格统一以及连续性，这6个范例是与上一节的6个封面一一对应的。




室内设计

 




交互设计

 




平面设计

 




建筑设计

 




工业设计

 




服装设计

 








1.10 CV版面模板





本节是全书的最后一节，内容包含3张不同形式的个人简历模板。无论是个人作品集还是留学申请作品集，个人简历都是可以加入你作品集中的一部分。尤其在留学申请作品集中，有些学校是明确要求申请人的作品集中需要包含个人简历的。虽然有这样要求的学校不占多数，但是需要的时候，你也要会做才行，而且不仅需要会做，还要做得漂亮，不要像打word文档一样简单罗列出你的个人信息就算完成了，毕竟你是一名学设计的学生。通过本节的学习，你可以从三张模板中学到个人简历中应该包含一些什么基本内容，以及基本的版面应该如何排布。




范例一

 该模板中左侧的灰色色块部分可以是任何颜色，甚至是背景图片也可以。
 




范例二

 




范例三

 该模板中的灰色色块同范例一相同，可以是任何颜色和背景图片。
 








Part II 交互设计的作品集版面





交互设计是一个涉猎领域较为广泛的设计概念，随着互联网行业的蓬勃发展，交互设计被越来越多的学生纳入设计留学的专业选择方向。然而也正是因为互联网的发展使得很多学生对交互设计的定义局限在app的设计，其实不然，只要有两个或两个事物存在的地方就会存在交互设计的应用。



本书为选择交互设计留学方向的学生提供两套做项目的思路：





	
逻辑性的用户需求实践(Double Diamond设计法)


	
原创性的设计思考呈现(Story-Theory-Thing设计法)






逻辑性的用户需求实践

 的设计思路展现的是学生对用户体贴的需求分析以及严谨而富有实践性的设计流程。




原创性的设计思考呈现

 则更偏重体现学生对交互的独到的见解，在这个过程中设计者需要原创性地阐述相关联的事物之间的联系。



在本书后续的章节中会对以上设计思路指引下的设计方案进行步骤式的呈现。



所有的内容我们都是通过 Adobe Illustrator 原创制作，并且也会公开源文件给大家，所以懒人同学或者伸手党朋友也完全可以以这个源文件为自己作品集制作的模板。








2.1 逻辑性的用户需求实践





每个设计的领域都有其展开执行的方法和过程，而在交互设计领域，对于偏重呈现
 
逻辑性的用户需求实践

 的设计项目，目前大家更为一致地愿意采用“the double diamond(双钻模型)”来展开设计的过程。 Double Diamond模型是一个极简的概括性的图形结构，可以分为四个阶段: Discover, Define, Develop, Deliver。每个阶段包含若干个设计的步骤：





Discover







	
2.1.1 Primary Research


	
2.1.2 Secondary Research







Define







	
2.1.3 Problem Define


	
2.1.4 Analyse


	
2.1.5 Target User


	
2.1.6 Persona







Develop







	
2.1.7 Ideation


	
2.1.8 Prototyping


	
2.1.9 Architecture


	
2.1.10 Storyboard







Deliver







	
2.1.11 User Testing


	
2.1.12 Customer Journey


	
2.1.13 Ecology


	
2.1.14 Hi-Fi





后续的章节将逐一展开介绍每个设计环节的多种呈现形式。 注意：以上设计环节为Double Diamond流程中涉及的所有流程方法，学生在使用时，需要结合项目的开展内容来有选择性地使用以上步骤。 项目整体的呈现效果请参照下图：






注意：本书中的所有举例仅是一些版面的可能性，并不能涵盖所有版面，所以在使用的时候注意灵活运用，结合自己具体的项目内容与版面风格进行，切不可完全照搬。








2.1.1 Primary Research





Primary Research(一手调研)也称之为Field Research(田野调研), 其调研内容可以有多种形式，包含观察、采访、工作坊等。排版时，可纳入呈现的内容包括调研目的、调研过程、调研结构分析等。 其排版可以参考以下的形式：



 其开展和进行过程的记录有以下几种呈现形式：
 
 



注意：调研形式的选择由项目主题来决定，对于单个项目本身，不需要经历所有的调研阶段。








2.1.2 Secondary Research





Secondary Research(二手调研)也称之为Desk Research(办公桌前的调研), 其调研内容为别人已经完成的资料，如网站资源、科学研究成果、统计结果数据分析等。 其排版可以参考以下的形式：



 其开展和进行过程的记录有以下的呈现形式：






注意：一手调研和二手调研在开展顺序上是不分先后的，差别只在于获得途径上，一个是直接，一个是间接。








2.1.3 Problem Define





这个过程展现的是我们在Discover过程中调研资料的整理，将调研中的问题按照一定的逻辑顺序做可视化的呈现。这一部分通常会出现文字性叙述较多的情况，可以考虑适当地使用icon来减缓阅读者的视觉疲劳，增强可读性。 简单的呈现形式可以参展下图：
 



更多的版面排列效果如下：
 
 








2.1.4 Analyse





分析也是在对Discover阶段调研资料的整理呈现。通常这个过程需要将现实中既有的其他同类产品，以有逻辑的分析模型或图表形式呈现，分析的维度可以包含用户体验的五个层级中的一个或多个。



简单的呈现形式可以参展下图：
 



更多的版面排列效果可参照：
 



注意：除此之外，一些在经济学领域的分析模型，如SWOT分析法、甘特图等也是Analyse的重要表现工具。








2.1.5 Target User





目标用户是根据调研资料的分析结果得出的人群定位，多以图片和一些限定的文字描述呈现，或者直接引用目标用户说的话。



版面排布的呈现形式可以参照下图：






在描述目标用户类型比较有特征性(即目标用户能明确地限定到某一类)的情况下，排版时会出现版面内容较少的状况，这个时候可以考虑与其他的内容组合排版，或者将版面松散排布，如以下情况：






注意：通常情况下，排版要尽量保证每个页面的内容“体积”相近，实在难以“等量排布”的情况下，出现一两页松散的页面是可以被接受的。








2.1.6 Persona





Persona(用户画像)是基于项目目标而拟定的理想用户的假设模型。可以描绘性别、年龄、性格等基本特征，也描绘行为习惯、生活轨迹等复杂特征。



简单的呈现形式可以参照下图：






更多的版面排列效果如下：






 注意：这里的用户画像与目标用户的概念容易混淆，目标用户是指现实中存在的一类用户特征的整理，而用户画像在现实中实际上是并不存在的。








2.1.7 Ideation





Ideation(概念生成)是指基于第一颗“Diomand”而生成的整体的设计概念，这个过程通常可以借助icon或手绘的插画来描绘。其排版形式可以参考下图：






注意：作品集排版时有时也会将这个过程用文字描述一带而过，直接展现具体的设计开展环节。








2.1.8 Prototyping





Prototyping是对方案的最终呈现的草稿，完成形式是多样的，可以借助原型图绘制软件设计线框图，或采用POP等手机APP在手机端制作有跳转逻辑的模型，还可以借助纸片模型在多个界面尺寸的纸片上完成基本的功能点设定，其排版形式可以参考下图：






其他的排版形式还可以参考以下几种：



也可结合交互手势设计表现界面动态的细节，如下图：






这个环节有时根据版面的需要也可能与测试环节一起呈现，请参照下图和本书的第2.1.11章节：











2.1.9 Architecture





信息架构是APP结构层的展现，全局地呈现页面间的跳转关系,基于此来完成页面信息的设计。 其排版可以参考以下的形式：



 对于信息架构层级比较浅的APP来说，单独的信息架构不足以撑起整个版面的内容，因此可以考虑结合其他步骤一起来排版，有以下几种呈现形式：






 注意：结构层也是竞品分析的一个重要层面，基于结构层的竞品分析版面形式可以参见本书的2.1.4和2.1.11章节。








2.1.10 Storyboard





Storyboard(故事版)是以一种情节式的表现手法，最初的应用领域是电影情节的脚本。故事板属于一种模型，它适用于交互设计的多个阶段，方便设计者用一种诙谐、轻松的形式来快速展现设计要点。其排版可以参考以下的形式：



 其排版方案还可以参考以下几种：









注意：故事版这种表达形式可以用于交互设计的多个环节。在设计前期，用于记录现状中的问题；在设计提案环节，故事版用来展现设计者对于设计对象的理想运转状态的设想。








2.1.11 User Testig





对于任何一个实际的交互产品，测试环节是需要反复进行的。上线app的测试往往需要对内部和外部两个方面开展测试，内部测试主要对象是支撑APP正常运转的技术方面，而外部的测试是基于用户对产品的试用进行的。作品集中的测试呈现属于产品外部测试。其排版可以参考以下的形式：






若项目信息架构层级较浅，其开展和进行过程在版面阶段会与信息架构一同呈现，如下图：











2.1.12 Customer Journey





Customer Journey(用户旅程图)是指用户在使用前、使用中、使用后三个大环节(也可按照发生动作分解成若干个小环节)中的动作、交互对象、用户情感体验的过程描述。 简单的呈现形式可以参照下图：



 其开展和进行过程的记录也可参照以下的呈现形式：











2.1.13 Ecology





交互设计除了要满足用户的需求，也要满足商业价值的创造，因此在交互设计的最后，往往要从商业利益的角度来体现这个项目的商业价值，利益相关者分析是一种商业价值分析的维度，这里需要呈现出在当前交互体系中所有利益有关联的角色，版面安排可参考下图：



简单的呈现形式可以参展下图：






或者：






注意：商业价值的分析也可以结合服务设计来呈现各个利益相关者直接的价值传递，本书会在后续的版本更新中介绍。








2.1.14 Hi-Fi





Hi-Fi的全称是high fidelity(高保真模型)，我们需要在这一部分安排APP里核心页面的视觉呈现效果，核心页面在选择时尽量考虑能体现APP设计特色的，也尽量避免相似界面的重复出现。 其排版可以参考以下的形式：



 文字部分是对页面设计细节的描述。



其他的几种呈现形式可参考以下几种：
 











2.2 原创性的设计思考呈现





这一两年间，交互设计的主题日渐丰富，Arduino作为开源硬件的载体，越来越多地被学生采用，作为一个能够快速表现设计想法的工具，Arduino Prototyping多用于表现设计者自己对交互设计的思考，其开源的代码和丰富的硬件配置方便设计者快速地实现自己的Design Thinking，因此，在
 
原创性的设计思考呈现

 部分主要以Arduino Prototyping的过程展现这一类型的作品集呈现形式，其过程大致包含以下的设计步骤：





Story







	
2.2.1 Story Telling


	
2.2.2 Former Experiment







Theory







	
2.2.3 Backgroung Research


	
2.2.4 Mechanism


	
2.2.5 Coding







Thing







	
2.2.6 Module Framework


	
2.2.7 Final Display


	
2.2.8 Scenario





后续的章节将逐一展开介绍每个设计环节的多种呈现形式。 以上设计环节为Arduino Prototyping流程中涉及的所有流程方法，学生在使用时，需要结合项目的开展内容来有选择性地使用以上步骤。 项目整体的呈现效果请参照下图：






注意：本书中的所有举例仅是一些版面的可能性，并不能涵盖所有版面，所以在使用的时候注意灵活运用，结合自己具体的项目内容与版面风格进行，切不可完全照搬。








2.2.1 Storytelling





作为原创性设计的第一步，这里的Storytelling体现的是设计者将个人对一个要传达的设计思考的阐述，可以结合文学作品、影视资料、科技研究等。其排版形式可以参考下图：



 Storytelling其他的排版形式还有以下的形式：






Mindstorming(头脑风暴)是另外一种产生作为原创性设计的第一步，其思考逻辑是从零散的点找出一个设计点或连接一条设计线，如下图：



 注意：这里的Storytelling与Story Board不同，前者是对一种设计的思考，重点展现设计者自己的设计思考，而后者是对于一个既有内容的情节化叙述演绎。








2.2.2 Former Experiment





在Former Experiment我们要呈现的是设计者一手开展的与该项目设计主题相关的前期实验，体现实验过程，并进行相关的文字描述，也可用infographic阐述实验中的核心理念。其排版形式可以参考下图：






其他的排版形式还可以参照下图：











2.2.3 Background Research





Background Research是基于Story环节阐述的项目关注对象而进行的背景资料的收集，可以包含科学研究资料、人文主题调查数据、也可以是前人做过的相关案例。



其排版形式可以参考下图：






注意：这里的背景调查多半是以二手调研形式展开的，因此，可参照本书的2.1.2 Secondary Research章节扩充理解。








2.2.4 Mechanism





本节的内容属于原创设计思考的阐述内容，但不太适用于基于arduino硬件开发的设计，这部分内容展现的是项目中的任务与挑战机制，即该项目运转的基本规则。会在之后的版本中进行章节结构和内容方面的调整。



任务与挑战机制的设定是游戏性设计的核心，需要在这一部分呈现出项目的运转机制以及基础元素设定的介绍，可采用的排版形式如下：











2.2.5 Coding





Coding(代码)这一部分内容在作品集中的呈现通常是以元件链接照片+代码的组合出现的，元件链接照片呈现的是模型的硬件链接原理，而代码则与之对应地承担着硬件模块的工作机制。另外，在呈现这一部分内容时，我们通常还需要添加一些文字的说明，辅助介绍编码部分。其排版形式可以参考下图：






其他的版面呈现有以下几种形式：














2.2.6 Module Framework





Mudule Framework(元件工作原理)板块主要呈现的是Arduino模型元件的工作机制，即Arduino主板与输入、输出信号间转换的转换原理。 其排版形式可以参考下图：






这一部分有时根据版面规模的调整，也可以考虑与Coding的内容一同呈现，如以下情况：














2.2.7 Final Display





在项目的最后，通常需要安排一页呈现该项目的最终效果，加以适当的文字说明来介绍项目中的细节，可以是单独的一张模型图，也可记录人在使用该装置时的互动情景。 其排版形式可以参考下图：






也可将硬件的多个角度拍照进行展示，排版构成还有下面的这种形式：











2.2.8 Scenario





这一部分内容是将设备与人之间互动性的过程进行展示，这个过程往往是带有场景和情节的，大家也可考虑将过程式展示录制成video，上传到online平台，在此页中添加链接跳转，其排版形式可以参考下图：






在scenario较少时，也可参考以下排版形式：











Part III 工业设计的作品集版面







介绍





以wikipedia的解释，工业设计是设计那些能够被大规模生产的产品的过程。放在若干年前我背着书包漫步在大学校园的时代，这个解释非常准确。而放在现在，似乎它的范畴里少了些内容。



这几年工业设计的发展，已经非常强烈地吸收了来自交互设计、服务设计、用户体验和系统设计等领域的思维方式与设计方法，目前的工业设计已经不仅仅是一张图纸扔上流水线看到实物产出的过程，它更应该是关注与目标用户的需求与一个综合解决方案的产出，这其中，硬件产品是其中的主要部分，大致这样的范畴都可以称之为工业设计。



所以，在本书中，我们将工业设计划分为如下三个类型，并且将分章节介绍各个类型的设计：





	
传统用户为中心的工业设计 UCD


	
以服务和体验为中心的设计 UED(SD)


	
以红点概念奖为代表的概念设计 CD





注: UCD = User Center Design UED = User Experience Design ≈ Service Design CD = Conceptual Design



作品集是一个综合呈现设计师能力的工具，而这其中最重要的当属设计方法，通常如果能够在一本作品集中体现出以上几种截然不同的设计方法论，申请的成功率会大大提升。





如何学习或使用





后续的内容呈现的是一本完全架空的工业设计作品集的各个页面（熟悉交互设计的同学应该会觉得它更像是作品集的低保真原型），各个页面的重点是介绍这部分内容如何排布在作品集中，所以如果你对于作品集或版面完全没有概念，这个内容能够帮助你建立起“作品集是什么”这样的一个概念，而如果你的项目已经完成，那这个内容也能够帮助你梳理自己作品集的设计呈现思维。



所有的内容我们都是通过 Adobe Illustrator 原创制作，并且也会公开源文件给大家，所以懒人同学或者伸手党朋友也完全可以以这个源文件为自己作品集制作的模板。








3.1 以用户为中心的设计（UCD）





以用户为中心的设计，或者 User-Centred Design 应该是最传统的工业设计思路，所以在典型的工业设计作品集中，第一个项目一般都会尽可能靠近UCD的设计思路，大致分下来，UCD 的典型内容可以分为如下步骤(为了方便对应作品集制作，核心要点均用英文)：





主要步骤







	
3.1.1 Persona（人群）


	
3.1.2 Insight（洞察）


	
3.1.3 Questionnaire（问卷）


	
3.1.4 Interview （访谈）


	
3.1.5 User Needs （用户需求）


	
3.1.6 Concept Generation （概念生成）


	
3.1.7 Concept Selection （概念筛选）


	
3.1.8 Mock-Up Development（测试模型）


	
3.1.9 Moodboard & Appearance （情绪板与外观设计）


	
3.1.10 Design Communication （设计传达）


	
3.1.11 Design Evaluation （设计评价）


	
3.1.12 CMP Design （部件、材料和工艺）







作品集呈现





它在作品集中看起来大概是这个样子的：






后续的章节将逐一介绍每个要点在作品集中的典型呈现形式。



注意：本书中的所有举例仅是一些版面的可能性，并不能涵盖所有版面，所以在使用的时候注意灵活运用，结合自己具体的项目内容与版面风格进行，切不可完全照搬。








3.1.1 Persona（人群）





作为设计师，能够寻找到合适的设计方向，以及进行合适的初步的设计定位是一个非常重要的能力，而一些院校也在自己的作品集要求中提出诸如了 “identify good design opportunity” 这样的设计要求。而很好地展示设计能力的开始就是设计师定位用户的能力，即 Persona。





概念





词典中 persona 一词的意思是这样的：



The aspect of someone's character that is presented to or perceived by others.



简而言之就是一个人呈现给别人的或者被别人看到的性格或特点。中文我们一般叫它“用户画像”。它的表现形式可以有很多，而在作品集中最常见的形式就是拼图。





作品集应用





如图：
 



一般来说，在标准的A4幅面作品集中，除非项目内容特别庞杂，persona board 是可以独占一页的。



当然，persona还可以有其他的一些形式，大致如以下这些图例所示：



 上图是另外一种 persona board 的呈现，左侧的内容是 who they are, 内容主要是展现他们生活状态一些细节的图片；右边的内容是围绕用户的 daily brands, 通过品牌来体现用户的定位。



 当然，persona board 的另外一种呈现也可以是以几个典型用户的形式来体现，如上图所示。但是需要注意的是，这几个典型用户所创造出来的“用户空间”以及要能够反映你的目标用户。





但是，并不是所有的项目都起于 persona, 只有那些先定位了一些人再逐渐剖析发现问题的设计流程才会以 persona board 作为设计的起点。








3.1.2 Insight（洞察）







概念





Insight 这个词很难有准确的翻译，“洞察”一词很难精确描述 insight 的精确内涵。简而言之，可以将“insight”一词的意思理解为对于一个问题(issue)的初步了解，但是还没有精确到发现问题(problem)的程度。





作品集应用








如上图内容左侧，insight board 的基本形式主要是图文结合。需要寻找到有足够表现力的图片进行问题(issue)的初步描述，再通过文字的形式加以说明。甚至更多时候，文字的出现仅仅是为了版式上的装饰和平衡。



类似的insight 版面样例还有如下几种：



 在这个例子中，左侧的图是对于现状分析的图片，而右侧是对于用户调研的 Questionnaire 的部分。



 这一页的版面有了一些装饰内容，对于那些具体的环境和语境(context)的项目，可以通过一点点图片来揭示或烘托一下项目背景，如最左。



关于insight的篇幅，最长可以是1整页，而短的话甚至可以没有，因为并不是所有的设计项目都是设计师去探索设计方向的，还有很多设计是给定的设计方向(design brief), 这部分内容暂不做讨论。








3.1.3 Questionnaire（问卷）







概念





相信对大部分同学来说，问卷绝对是最熟悉的一个调研方法。这一章不讲问卷的注意事项，仅仅用来阐述问卷调研在作品集之中的使用方法。





作品集应用








如上图右侧所示，一般来说问卷调研在作品集之中并不需要呈现完整的问卷调研全过程，仅需要将调研的结果做出呈现即可。而常用的图表无非饼状图、柱状图、折线图、环形图、雷达图等等。



所以，版面中需要做到的就是把核心的数据，即能够对设计产生影响的数据，通过图表的形式展现出即可。要做到的就是清晰、有逻辑、有条理。



这里图表的绘制可以参考
 
1.2 图表绘制




以下是有关Questionnaire 在工业设计作品集中的其他应用举例：
 
 同样，这里的左侧仍然是 insight 内容的一部分。当然，在版式上，questionnaire 这里并没有固定和统一的格式，根据需要有可能是从半页到两页左右，还需要根据具体的情况来定。本节内容也仅是参考。








3.1.4 Interview （访谈）







概念





访谈就是设计师（研究者）与用户（受访者）面对面沟通以获得反馈的过程。由于设计类项目力求调研过程简单清晰，所以在设计师的访谈过程中尽可能使用半开放式（semi-structured）的访谈方式，而作品集的呈现上主要有两个方面：





	
“我做了这个访谈”


	
“访谈的结果是这样的”





所谓“我做了这个调研”部分一般的操作是在作品集中加入一两张现场与受访者对话的照片，或展示一下访谈调研时的记录等都可以。有关“我做了这个访谈”并不是必须的，访谈的内容很多的时候可以以调研结果的呈现为主。



而“访谈的结果是这样的”需要通过直观的图表来表现，典型的版面可能性请继续向下读。





作品集应用








如上图所示，这种版面是一个全页都是访谈调研内容的页面，而呈现出三个受访者的反馈一般来说也足够了。在描述访谈内容之前，最好能够介绍一下受访者的基本情况；访谈的过程一般直接展现核心的对话内容；而内容呈现之后，最好能够再通过文字体现一下调研的发现。



因为访谈的样本量一般不大，所以一般不通过数据图表来呈现分析，所以访谈调研的结果一般都通过文字直接描述。当然，对于版面活跃一些的情况，在文字之前还可以加入一些icon作为装饰和点缀。



以下是额外一些访谈调研有可能的版面呈现:
 
 这张版面与上面一张区别不大，仅仅是用方框增强了版面的整齐感。同时，可以用下划线、加粗文字、加大字号等方法强调一下核心的内容。



 这张版面的左侧加入了一张“现场照片”，加入这种实际访谈照片能够很大程度上增强调研的真实性与说服力。尽量体现出调研中的主要研究人是自己。








3.1.5 User Needs （用户需求）







概念





在传统工业设计的思维框架之下，如果一个项目是可行的，那么这个项目对应的用户一定是有明确的需求的，在偏重于服务设计或体验设计的项目中，这个用户需求有时又会被称为“痛点（后续章节会讲到）”。在传统工业设计角度上，我们一般会通过PDS来描述项目的用户需求。



PDS指的是 Product Design Specification，与产品设计相关的任何内容都会纳入PDS的范畴，这里我们不展开说PDS，单说PDS在作品集内的表现形式。



一般来说，我们在总结用户需求的时候一定要从如下几个角度：





	
用户自身的需要


	
使用环境（情境）的限制


	
现有市场、竞品、技术等方面的限制







作品集应用





所以，在作品集的呈现上，我们通常可以用icon+文字的形式进行表现，而如果来自用户的需求比较庞杂，我们可以通过脑图（Mind Map）的形式进行表达。下图就是一个例子：






如图所示，左边的版面呈现就是 icon+文字 进行描述的做法，主要用于说明一些可量化表述的需求；而右侧的脑图主要用于说明用户需求的一些层级关系，这种表达有时又可以被称作 Needs Map, 它更多会用于偏服务设计的项目之中。



以下是额外一些用户需求相关版面的版面呈现：
 
 在这个版面上，用到了“Written Scenario”的方法，严格的说这是一种调研手法，但是因为它非常接近调研结束后的呈现，所以在作品集中可以通过“Written Scenario”的方法来体现用户需求，或者，用它的变形形式 storyboard 体现也可以。








3.1.6 Concept Generation （概念生成）







概念





在概念生成与发展阶段，传统工业设计一般遵循初版出版于1994年，由Karl Ulrich, Steven D. Eppinger 共同撰写的 "Product Design and Development" 一书。核心的步骤大约如下：






而这一节我们说的是红色的部分，concept generation 步骤。这个步骤一般遵循CT+CT的设计逻辑，即 classification tree + combination table，而作品集之中我们不能完整地放入两个表格，所以版面上更多需要的是呈现思考的过程，如下图：





作品集应用








图中可以看到，左边的部分内容主要描述在概念生成之前，用于概念生成的拆分到各个需求点的可能性（即 classification tree 的思路），而在这一页我们并没有展现出 combination table 的表格，而是通过手绘以及手绘与可能性的关系引导线来表达可能性是如何表达的。相比于直接贴上 combination table，这样的表达在不失去作品逻辑呈现的基础上，增加了可读性。



同样，类似概念生成的版面还有如下例子：



 在这个版面之中并没有如上之前例子对于 possibility 的探索和分析，而是在手绘呈现的过程中通过一些图片的插入来体现思考过程。





因为本书的重点在于版面而非设计方法，所以对于产品设计过程存疑，或者对于 CT+CT 设计方法不熟悉的同学，可以自行查找相关材料。








3.1.7 Concept Selection （概念筛选）







概念





严格地说，所谓 Concept Selection 应该是下图中的第二和第三阶段，因为 concept screen 和 concept scoring 都是概念筛选和深入的方法。








作品集应用





而所谓概念筛选，要做到的是将概念生成阶段产生的一组（或多组）概念进行初步的筛选和后续的评分，以明确各个概念的优劣，并以此进行概念的修改与提升。那么，在作品集的呈现上，就不可避免看到表格的存在了：






如图，左侧就是一个decision matrix，用来衡量各个设计概念的优劣。图中左侧标注出的三个概念表示这个项目现有的三个更优的方案，右侧的手绘表示各个概念进一步的修改方向。



以下是更多的有关 Concept Selection (概念筛选) 的版面样例：
 
 这个版面里虽然没有直接体现出 decision matrix，但是用类似优势劣势的分析体现出了一些对于各个概念的思考和筛选，并且用对勾的形式标注出了胜出概念。





这里需要说明一下，所谓decision matrix 只是一个形式，而具体到工业设计概念筛选这里用到的表格，一般是 CS+CS 的两层表格，即 Concept Screening Table 和 Concept Scoring Table. 前者更加简单直接，多用于初步排除不良概念；而后者更加精确和明晰，多用于后续修改和延伸设计概念。



一般来说，作品集中只需要呈现CS2的表格就行了，即Concept Scoring Table, 因为从逻辑上说两个表格是雷同的，而CS2的表格更能够体现出缜密的过程和思路。








3.1.8 Mock-Up Development（测试模型）







概念





在设计深入的过程中，会遇到一个瓶颈，即在纸面上已经比较难区分出设计概念的好坏了，或是用户很难直观感知到与产品可能的接触与交互，于是这就需要我们借助Mock-Up Model 或者 Prorotype Model 来进行设计概念的测试，即前两节我们看到的设计流程图的的最后一个部分。



简单来说，Mock-Up 就是非常低成本制作可用来测试的模型，然后让目标用于参与测试与改进的一个过程。





作品集应用





由于Mock-Up的作用是测试，而测试的结果是为了提升设计概念，所以简单说这一部分主要分成三个部分：





	
Mock-Up Making 模型制作


	
Mock-Up Testing 模型测试


	
Improvements 概念提升





这里我们不讲具体的方法执行，单说版面：






如上图，Mock-Up Making 和 Testing 的过程很简单，只需要用执行过程中的照片做记录即可。而 Improvements 部分最好能够体现出修改前后的对比，针对比较细节或不那么明显的修改，可以通过文字描述进行加强。



如果Mock-Up 做得比较细致和充分，这个过程可以被称为 Prototyping, 根据内容和篇幅，这一部分内容最长差不多可以整理到两页。





扩展





有关模型测试的思维与逻辑，可以参考这篇文章：
 
工业设计中的模型（Mock-Up / Prototype），你的理解可能错了









3.1.9 Moodboard & Appearance 情绪板与外观







概念





一般来说，在更偏重于功能的设计项目中，外观的设计是要在功能设计定案之后的。所谓 form follows function. 所以，在通过测试阶段，产品的功能属性得到明确的验证之后，就到了外观阶段。



对于大部分UCD设计，外观的重要性往往不会特别突出，所以在外观上的设计一般通过moodboard 或 inspiration board 表达一下设计意向与风格语言，然后通过手绘进行外观设计即可。





作品集应用





明确了设计思路与表现，我们来看典型的版面案例：






在这个例子之中，左边的内容就是一张 moodboard, 通过拼图的形式表达受众的风格和倾向即可（注意区别 persona board）, 然后右边的手绘内容即根据左侧的 moodboard 进行的外观设计手绘。



从 moodboard 到外观设计一般遵从 moodboard - inspiration - keywords - visualization 这个逻辑思路。这里不展开详述了。



同样，其余的版面范例如下：
 











3.1.10 Design Communication 设计传达







概念





设计传达也叫设计表现，简单说就是将最终的设计概念传递给读者。从清水吉治风格的手绘到各个软件制作的效果图都可以称为设计传达。在作品集之中，设计传达主要需要体现出以下几个重点：





	
产品造型、材质和肌理


	
产品使用的场景


	
产品生产加工对应（如CMP）- 3.1.12章节会讲到





而在这其中，造型、材质、肌理和使用场景这些内容应该首先被呈现给读者，所以，典型的版面大致如下：






这个版面的左右两边是一个明确的对比，左边的半页出血图的作用是体现“带场景的产品渲染图”，而右边的两种小图一般是体现产品不同角度的渲染图。这一页的重点是要讲清楚“产品是什么样的”以及“产品在哪里，怎么被使用”。



紧随其后，另一张呈现设计传达的版面可以大概是这样：
 



或者这样：
 



以及这样：
 



与上一张不同，这一张版面并没有一个明确的重点，版面左侧被划分成了四张渲染图的拼图。具体到渲染图的内容，这一页的重点应该体现在产品的创新、亮点、细节等处，每张渲染图需要带有自己的使命。



一般来说，如果之前用户需求处做得足够仔细，那么这里基本上就是对于PDS所提出问题的一个个回答。



版面右侧的内容叫“User Benefits”, 这个我们下一节再细讲。








3.1.11 Design Evaluation 设计评价







概念





在一个项目完成之后，我们需要从两个角度对项目进行总结和回顾：





	
设计概念的角度


	
项目执行的角度





从设计概念的角度，一般是要评定这个设计概念有没有完成项目之初设定的目标与预期，项目的成果与PDS中是否能够一一对应；而项目执行的角度一般是指项目完成过程中有没有遇到之前没有预料到的问题，并且是否得到了解决。



而在作品集中，我们一般只从设计概念的角度来回顾设计，并且，绝大部分情况我们只描述设计中好的一面，也就是说，需要自己再次强调一下自己设计带来的明确好处。



那么，好处是什么呢？





作品集应用





对于一个以用户为中心的设计，设计的“好处”自然也应该是面向用户的，所以我们称之为“user benefits”. 如图：






如本页右边，我们会把用户获得的好处单独整理出来放在这里做展示，并且，大部分情况下，左侧的渲染图选择也会考虑到右侧的内容。所以在版面上，一般会通过文字梳理的形式进行 user benefits 的表现，并且通过 icon 在一定程度上增加可读性。



注意，不同类型的项目在设计评估这里的叫法不同，UCD 的项目叫 user benefits ，是因为以用户为中心；而以市场或竞品驱动的项目的评估可以叫他 unique selling points；以思维或创新驱动的项目的评估可以叫他 innovations.








3.1.12 CMP Design （部件、材料和工艺）







概念





因为传统的工业设计都是面向大规模工业生产的，所以产品设计的后续(或 downstream) 都应该是与结构设计和生产加工有关。只不过在很多情况下，本科的学习几乎不太涉及这部分内容。



但是面向欧洲或英国（一般申请留学时欧洲和英国是区分对待的）的一些院校时，如荷兰的 TUD（代尔夫特理工） 或英国的 GSA（格拉斯哥艺术）这类院校，他们会对设计中的工程部分内容有明确的要求，要知道 GSA 相关工业设计的专业名字就叫做 Product Design Engineering. 所以对于申请欧洲和英国的同学们，一个很好的CMP 页面会在此项上有显著加分。



CMP 的大致意思是：





	
C for Component/部件


	
M for Material/材料


	
P for Process/工艺







作品集应用





我们作为设计师，并不需要非常严谨地设计出整个产品的加工流程，但是至少需要从以上几个角度有一定的自己的看法和理解。这样的内容在作品集中基本上可以以以下的方式体现：






左边的版面内容指代的是一个产品的爆炸图，而从爆炸图的各个部件上，我们可以做引线，通过引线来说明各个部件的材质和推荐的加工方法即可。如果在这一点上理解较深或者经验丰富的话，也可以通过表格的形式深入介绍一下。





注意





这一页说的是CMP分析，容易和CMF（或CMFT）分析产生混淆，这里注意区别。








3.2 以服务和体验为中心的设计 UED(SD)







概述





服务设计是这几年逐步兴起的概念，目标申请院校以米兰理工的 ProductService System Design 为主。这个专业的领域更加广泛，它是一个共创的概念，关注点是用户与产品（无论硬件或软件）之间、用户与利益相关者之间以及整套服务的提供者之间的相互关系，通过不同 stakeholder 之间关系的梳理与建立，使得用户获得更好的体验。



正因如此，在硬件设计（传统工业设计）日臻完善之际，关乎用户体验的服务设计也异军突起，成为设计类留学中的精准的一支。他们希望能够站在不同的角度，甚至新的维度，来突破传统工业设计的边界。



所以，服务设计，或用户体验角度工业设计，大的思路和工业设计几乎是类似的，但具体到执行和逻辑，还是有些区别的。





主要步骤







	
3.2.1 Research（调研）


	
3.2.2 User Journey Map（用户旅程图）


	
3.2.3 Needs Map / Offering Map（需求图/提供图）


	
3.2.4 Service Ecology Map（服务生态图）


	
3.2.5 Service Blueprint Map （服务蓝图）


	
3.2.6 System Map （系统图）


	
3.2.7 Hardware （硬件设计）


	
3.2.8 Information Architecture / Lo-Fi （信息架构/低保真原型）


	
3.2.9 Hi-Fi（高保真原型）


	
3.2.10 Communication （设计传达）


	
3.2.11 Storyboard / Touchpoint Map （故事板/触点图）







作品集呈现





它在作品集中看起来大概是这个样子的：






后续的章节将逐一介绍每个要点在作品集中的典型呈现形式。



注意：本书中的所有举例仅是一些版面的可能性，并不能涵盖所有版面，所以在使用的时候注意灵活运用，结合自己具体的项目内容与版面风格进行，切不可完全照搬。








3.2.1 Research 调研





一般来说，服务设计的前期调研与工业设计的做法没有特别大的差异，所以在初期调研这里方法和呈现都类似（除了User Journey Map），因为在作品集的第一个项目中对于调研的呈现以及展示得比较充分，所以在第二个项目初期，可以稍微减弱一点。





作品集应用





下面的页面是一个典型的服务设计调研部分的版面:






可以看到，版面左边多了一个 “On-Site Research”，实地调研。因为服务设计与周边的环境（context）关系密切，所以会更多用到实地调研的方法。有时也会用到Shaowing （影子追踪）的调研方法。



而右侧，就和第一个项目的访谈、问卷等类似，这里的版面仅仅是个例子。



 上图是另外一种版面表现方法，更多的图表和调研方法都可以加入在初步调研的页面上。



当然，这里为了减弱传统调研方法，将内容合并在一页之上，在版面制作的时候，还需要根据具体情况灵活处理。








3.2.2 User Journey Map用户旅程图





User Journey Map 也被称作 Customer Journey Map, 即用户旅程图或顾客旅程图，它是用来记录和描述用户在接触、使用、离开我们的产品或服务全过程所接触到的触点、所思、所谓以及情绪的变化（Emotional Journey Map），这个方法几乎在任何与UED相关的设计中都会被用到。





作品集应用





因为 Journey Map 通常内容比较多，对于复杂的项目来说一个 Journey Map 也许会在白板上画满，所以一般情况下 Journey Map 通常是独占一个版面。如下图：






或者下图：
 
 这张版面在形式上显得乱一些，但是内容上和上面的版面是一致的，其本质都是表达用户在接触现有服务的触点(touchpoint)和接触触点时的问题。





需要说明的是，作为一种调研与分析的方法，Journey Map 可以是画在纸上或板子上的翻拍，也可以是利用Ai软件再次绘制的图表，重点是能够借助对现有用户与触点的问题分析，得到用户“痛点”，进而得到“需求/Needs”和“提供/Offering”.



在有的教材或者案例之中， User Journey Map 中是不包含这一页所示的最下方的 Emotional Journey Map 的，但是由于用户体验本身就是更加关注用户内心以及情绪的变化，所以我们建议在用户旅程图中，都加入 Emotional Journey Map 的部分。








3.2.3 Needs / Offering Map 需求图/提供图





所谓“需求图”和“提供图”都是我强行翻译的，这个部分很好理解，由上一页的Journey Map 发现的痛点，向前略做推进即可转化为“用户的需求“”，而用户需求直接对应的就是“我提供什么给他们”。





	
Pain Point：用户渴了


	
Needs：用户要喝水


	
Offering：给他们水





虽然看起来甚至简单到没有必要的程度，但是放在复杂的用户体验层面，把对用户的分析拆分成这几个部分还是很有必要的。





作品集应用





因为 Needs 和 Offering 的直接对应关系，所以很多时候在作品集中他们是成对出现的，如下图所示：






没错，这一页的表达和传统工业设计那一页在版面上是类似的。一般来说， User Needs 都是需要整理成逻辑清晰的1、2、3、 这样的表达的，所以，可以看到左图的表达形式是icon+文字的表现。而一般 Offering Map 往往带着逻辑和层次，所以它的表达更多是用脑图（或信息架构图）的形式表现。






同样，与UCD设计相同，偏重于服务设计的项目也可以（甚至更应该）用 scenario 的方法，所以这一页也可以如上图版面。








3.2.4 Service Ecology Map 服务生态图





服务生态图是服务设计项目特有的构思方法，如果套用 Double Diamond 的设计逻辑的话，它基本上是正式进入 Design(或Develop)步骤了。服务生态图一般用来探索围绕这项服务中的5W1H，即从 what, where, when, who, why 和 how 这样的角度完全展开服务的生态，然后从中寻找和构建新的生态可能性。





作品集应用





因为服务生态图的模式基本是固定的，所以它的版式也比较固定，即一页内容呈现完整的图表即可。如下图：






左侧的几层的类似饼图的图表就是 Service Ecology Map，需要将5W1H的各个角度分别填入每一个扇形，进而通过在各个元素之间建立连接来构建可能性。



而右侧的 possibility 描述的就是从这个 Ecology Map 中能够组合和提取出的可能性。



 在这个版面上，左侧的圆盘元素得到了弱化，而六边形的良好的可拓展性得到了利用，以多边形的拼图体现出生态的拓展。





拓展





希望深入了解 Service Ecology Map 及其背后的服务设计思维，可以深入阅读
 
服务设计与创新实践

 。








3.2.5 Service Blueprint Map 服务蓝图





Service Blueprint Map 服务蓝图是站在服务建立的角度，来衡量围绕用户的各个触点以及为了完成用户与触点的良好交互后台所需要做出的支持与相互配合。Service Blueprint Map 一个明显的特征就是在分析的时候会存在一条“visibility line”，线条以上是“用户可见”部分，即用户要接触到的各个触点；而线条以下则是“用户不可见”部分，即服务背后的各个利益相关或三方支持者。





作品集应用





Service Blueprint Map 的模式基本是固定的，所以它的版式也比较固定，即一页内容呈现完整的图表即可。如下图：








拓展





希望深入了解 Service Blueprint Map 及其背后的服务设计思维，可以深入阅读
 
服务设计与创新实践

 。








3.2.6 System Map 系统图





System Map 系统图表达的是服务模式之中各个 stakeholder 利益相关者所处的地位与相互间的配合。一般通过 icon + 引导线 的形式表达出 information fow, material flow 和 financial flow 三条流线，即从信息、物质和金钱的角度描述系统如何运行。



在制作的时候，又会把各个 stakeholder 利益相关者划分为 main stakeholders 和 secondary stakeholders 两个层级分别表达，或者可以通过单独的 stakeholder map 来表现。





作品集应用





System Map 的模式基本是固定的，所以它的版式也比较固定，即一页内容呈现完整的图表即可。如下图：






以下是另外一种 System Map 的版面表达，这种版面加入了 Stakeholder Map 来表现众多利益相关者之间的层级关系。
 





拓展





希望深入了解 System Map 及其背后的服务设计思维，可以深入阅读
 
服务设计与创新实践

 。








3.2.7 Hardware 硬件设计





偏工业设计一些的服务设计，或结合了服务设计的工业设计，都是需要有硬件的，即解决方案上需要硬件的参与。所以类似工业设计，我们需要通过手绘的形式进行硬件设计的探索。



与传统工业设计部分需要通过“概念生成漏斗”进行概念生成和深入的步骤不同的是，在偏重于服务设计的项目中，硬件部分的呈现可以做出适当的精简，甚至是在项目本身制作的过程中就可以不那么严谨，因为这仅仅是服务设计中的一个“触点”的提案而已。





作品集应用





一般来说，在作品集中只需要体现出一些手绘生成概念的过程即可，然后就可以直接以效果图的形式呈现设计成果了，如下版面：






虽然将手绘和渲染图放在了一张页面中，但一定要注意以下两点：





	

	
一定要注意版面逻辑，即先有手绘再有渲染图






	

	
手绘一定是要呈现概念生成和发展的草图，而非设计表现手绘









以下是版面的另外一些可能性：
 



以及：
 



如果手绘内容较少，也可以适当加入一点 inspiration board 或者 moodboard 之类的内容。可以参考:



3.1.9 Moodboard & Appearance 情绪板与外观








3.2.8 Info Archi & Lo-Fi / 信息架构 & 低保真原型





这一页标题很长，主要分成两个方面：





	
1.Information Architecture 信息架构


	
2.Low-Fidelity Prototype 低保真原型








Information Architecture 信息架构是在偏重于有界面的交互设计中，利用脑图的形式表达的软件设计的框架结构。即用户体验设计五个层次中的结构层(Structure Plane)，用于确定各种特性和功能最适合的组合方式； 而Low-Fidelity Prototype 低保真原型在这个层次中是框架层(Skeleton Plane)，利用纸面或者快速原型工具对按钮、表格、图片和文本区域的位置进行绘制。Low-Fidelity Prototype 常被大家称作线框图，在作品集中常被写作Lo-Fi.





作品集应用








左边的脑图形式呈现的就是信息架构图，右侧的9个方框所指代的就是低保真原型的界面。一般在交互设计作品集中，我们还需要对各个页面之间的跳转关系以交互流程图的形式做出指示，但在偏服务设计一些的项目中，这些就成了备选项。








3.2.9 Hi-Fi 高保真原型





Hi-Fi 全写做 High-Fidelity Prototype, 又叫做高保真原型， 在下图所示的用户体验的五个层次中处于顶层，有叫做表现层或 surface plane, 即被用户直接感知的一层。 简单说，它几乎是不可操作的界面设计了。






一般高保真原型的设计可以用 PS, Ai 或者 Sketch 进行，而在作品集中的呈现比较灵活，但基本上是以内容呈现的版式为主，如下：





作品集应用








这个版面之中，左侧的图一般是带有 mock-up 的效果图，这里的 mock-up 指的一般是那种手持手机的素材，贴上自己设计的内容后的效果图。而右侧的四个拼图一般可以放核心的一些界面。



另外，也可以通过引线的加入，来体现页面间的跳转逻辑，如下图：
 



对于服务设计来说，不需要完全展示所有的高保真原型，只需要把核心或特色内容的界面呈现清楚即可。








3.2.10 Communication 设计传达





每个设计项目最后都需要展现设计传达的内容，对于服务设计来说，如果能够通过一张渲染图将软件和硬件都囊括其中自然是一个最好的选择，如果不能一图说清的话，在一张版面上通过2-3张效果图表达也是不错的选择。





作品集应用








这个版面之中，一个横向出血的大图指代的是一张渲染图中包含所有设计点的情况。右下角图形之外的文字会起到版面上点缀和装饰的作用。



服务设计的设计传达，还可能有以下的表达形式：
 
 在这个版面中，软件和硬件被分开做了展示。








3.2.11 Touchpoint Map/Storyboard 触点图/故事板





对于大部分设计项目来说，后期如果能够有一张贯穿产品使用的故事板，将能够在很大程度上提升设计表现，而对于一个服务设计来说，故事板的叙事能力就有所限制了，所以我们需要以一种故事板的加强形式体现，即 Touchpoint Map.



Touchpoint 指的是在服务设计之中，用户与服务产生交互的点，它可能是一件硬件、一个UI、一通电话或者一张卡片。这里不展开详述了。





作品集应用





而对应 Touchpoint Map 也可能有很多种表现形式。下面呈现的是结合 Storyboard 的表现形式：






这个版面呈现的是一张很整齐的故事板，如之前所述，服务设计的故事板一定要强调触点，于是在这种故事板上，各个触点会被以 上色、放大、独立展示 等方式加强。



当然，Touchpoint Map 还可以以类似脑图的形式呈现，或以 scenario 或者没有外框的 storyboard 的形式呈现，如下几张版面所示：
 








补充





所谓 Touchpoint Map 只是一种表现形式，重要的是能够理解 Touchpoint 的含义并且知道哪些是需要呈现的重点。然后，再通过一种合适的表达手法进行体现即可。








3.3 概念类设计 Conceptual Design







概述





概念设计指的是类似红点概念奖的设计项目类型，这种设计项目的重点在于思维灵感的火花而非设计过程的严谨。换句话说，这类型项目只需要能够呈现出一个设计中的小小的亮点即可。



同时，大部分情况下，国内本科生在二年级到三年级的时候做的设计练习、设计竞赛类的项目大都是此种类型。所以几乎每个工业设计类学生都有类似的项目，但是一定要放在作品集靠后的位置，并且注意比例。





主要步骤





由于这一类项目只在于设计亮点的呈现，而这些类型项目的设计亮点往往可以一句话说明白，所以在步骤上来看，它的步骤一般是最短的。大致如下：





	
3.3.1 Research（调研）


	
3.3.2 Ideation （构思过程）


	
3.3.3 Rendering（设计呈现）


	
3.3.4 Details（设计细节）







作品集呈现





它在作品集中看起来大概是这个样子的：






这一章中我们只呈现了4页概念设计的样例，但是这并不代表作品集中一定要遵循这严格的4页，只需要大致思路上跟随上述思路即可。








3.3.1 Research 调研





对于概念设计来说，所有的调研严格说都不能认真落地，目的只有一个，即展示出用户有或大或小的那样一个痛点即可。所以版面内容可以很灵活，之前UCD项目或UED项目任何的调研方法在这里都适用，并且不必完成完整的思维推导的过程，仅需要体现内容结果即可。





作品集应用





下面的页面是一个典型的概念设计调研部分的版面:






版面这里引用了UCD部分第一个调研页的内容，但从文字上可以看出，根据概念设计的设计思路，这里呈现的可以是表达用户（persona）、问题（problem）或 洞察（insight），形式和内容也没有过多限制。








3.3.2 Ideation 概念推敲





与前面的大项目不同，概念设计小项目不需要类似UCD项目中的CT+CT / CS+CS 这般完整的设计流程，也可以没有关于 User Experience 的描述内容。这里要做的仅仅是把项目上唯一的亮点表达清楚即可。





作品集应用





下面的页面是一个典型的版面:



 以上版面案例与UCD手绘产生概念部分版面类似。



因为概念设计类项目比较多的会用到“加法设计”或“移情设计”等思维，而这些的表达又比较简单直接，所以，无论何种内容，只需要通过版面呈现清楚即可。手绘，大部分情况下是不能缺少的内容。








3.3.3 Rendering 设计表现





大部分概念设计的设计概念不会像大项目那样完整全面，甚至有些项目还会存在一些硬伤，需要在作品集中弱化呈现，所以一般来说概念设计的效果图都会以结合环境的大图呈现为主，因为这样更具视觉效果和版面美感。





作品集应用





下面的页面是一个典型的版面:



 以上版面案例与UCD/UED中的产品渲染版面类似。



大部分概念设计都会有一个具体的使用场景或用户使用时的特定状态，所以概念设计的渲染图一般都是针对这样的具体状况进行的。这种类型的效果图更适合以横版大图或全页出血大图的方式体现。








3.3.4 Details 设计细节





类似UCD项目阶段讲过的 User Benefits 部分内容，概念设计的 details 一般更关注设计的细节点，这些设计细节往往是设计概念中直接解决用户问题（或痛点）的部分。





作品集应用





下面的页面是一个典型的版面:



 所以，从上面的版面案例可以看到，这一页的呈现基本上就是UCD项目最后一页user benefits 的内容。在这一页版面呈现的时候，需要做到的就是根据自己设计概念的细致程度决定内容细节呈现，切勿为了细节呈现细节，反而暴露出一些设计中的问题，这样就得不偿失了。








Part IV 室内设计的作品集版面







介绍





室内设计专业在英文中被称为 Interior Design或是Interior Architecture Design, 在留学申请的目的地国家中，英国、澳洲和北美都是主流的国家，也有一些学校称该专业为Spatial Design，而spatial相对interior来说，所包围的空间范围也更大一些。



在室内设计或者空间设计方向的作品集中，设计方法，设计过程及思维过程的呈现是作品集最大的任务，但是任何的设计方法都需要用具体的一步步的执行来体现，所以作品集中的每一页都是一小部分（或小步骤）的体现，需要注意的是如何把各个步骤有机地整合在一起。





如何学习或使用





后续内容是我们使用Adobe Illustrator 制作的一种室内设计类作品集的呈现方式，在学习的过程中，需要讲重点放在学习内容如何呈现上。简单来说，基本的室内设计项目大致步骤为：





	
4.1 Background 背景分析


	
4.2 Concept & inspiration 概念与灵感来源


	
4.3 Design Development 设计发展


	
4.4 Space Analysis 设计分析


	
4.5 Floor & Ceiling Plan 平面与天花图


	
4.6 Elevation/Section 立面或剖面


	
4.7 Perspective Rendering 效果图


	
4.8 Material & Furniture（option） 材料与家具（可选）





他们在作品集中大致会是这样的











4.1 Background 背景分析





背景分析作为作为一个项目的首页，其实包含了大量信息内容，其具体内容可以有如下几项：





	
项目地理位置


	
项目基本信息


	
项目周边环境分析


	
项目历史背景分析


	
项目现状分析（空间方面）


	
项目现存问题总结


	
目标人群或者使用人群


	
用户需求





那么如何在版面上呈现这些背景调研已经分析的内容呢？我们一般采用文字结合图片的形式来展现，其中的原则是尽量多使用图片形式呈现，图片形式更加直观。比如，项目的地理位置信息，我们就可以用地图的形式代替枯燥的地址信息。再比如，历史背景分析和周边环境分析配上相应的图片，再加上言简意赅的文字，不仅版面更加丰富生动，也让观者可以更加容易的阅读并获取信息。





作品集应用





版面1
 



该版面的特色在于三张不同层级关系的地图。当年的背景部分的内容不足以撑起整个版面时，用不同层级的地图来充实版面不失是一个好办法。什么是不同层级？比如，如图上所示，三张地图从左至右可以分别为中国地图，省市地图，市或区级地图或者更具体到街道。



版面2
 



该版面的特点在于加入了inforgraphic的形式，将调研数据可视化，即提升了易读性，又为版面增加了更多的视觉化元素。



版面3
 



该版面的特点在于包含了对当前场地（Exsiting site or building)的分析以及对于当前场地现存问题的总结（Problem Statement）。








4.2 Concept & inspiration 概念与灵感来源





Concept & inspiration概念与灵感来源，这部分的作用是用图片文字以及草图的形式，结合文字言简意赅的给读者展示出你的concept。在这部分中的版面中，要展现的内容相对比较少，有以下内容：





	
Inspiration 意向图


	
Key words 设计理念关键词


	
Color Scheme 配色方案


	
Concept Statement/Design Statement 设计说明


	
Sketches 草图





版面1
 



该版面是最常见和最简单的版面形式，由意向图，设计理念关键词，以及配色方案，最后在加上设计理念的文字说明。这里要注意的是，配色应该是和你的inspiration相辅相成的，甚至是从中提取的。



版面2
 



在这个版面中，意向图被放在了最左侧，右侧上半部分是草图，用来阐述和表达你原始的设计想法（Concept or Idea）或者设计元素（Design Elements），下半部分则是文字部位，用文字简单阐述你的设计理念与设计想思路。



版面3
 



版面3在大致内容上和版面2相同，只是草图和意向图的位置不同，另外在意向图的下面，还可以加上你的配色方案，范例中用了4个长方形，你也可以改用圆形，正方形等形状。








4.3 Design Development 设计发展





Design Development设计发展，该版面从内容上主要呈现空间设计发展的过程。其中主要包括以下内容：





	
Bubble Diagram 气泡图


	
Functional Zoning 功能分区


	
Circulation Analysis 动线分析


	
Sketches 草图





版面1
 



该版面形式中的草图部分所呈现的内容和上一部分中的草图稍微有所不同，这里展现的草图内容可以是关于你对空间划分过程中所画的草图，表现的是一种你对空间布局，功能分区以及动线规划的思考过程。



版面2
 



版面2在内容上和版面1的主要区别是功能分区图占据了整个版面的右半部分，这是因为这里的功能分区图在表现形式上使用了爆炸图拆分图的形式。








4.4 Space Analysis 空间分析





Space Analysis空间分析，也可以成为“Design Analysis设计分析”，改部分的主要作用是用来展现和分析你的空间或者设计亮点，这个部分在内容上以及表现形式上都比较灵活，不同的项目和设计都会有不同类型和样式的分析图，所以没有特别固定的套路，请大家根据自己的实际情况来决定。这里在版面上我也仅仅展现的是一种大方向和思路，就不做具体分析了，版面参考思路如下：



版面参考1
 



版面参考2
 








4.5 Floor & Ceiling Plan 平面与天花图





Floor & Ceiling Plan平面与天花图，平面图和天花图是室内设计中设计呈现的一部分，尤其平面图，详细的展现了你对空间和功能的划分。版面形式上和内容上都相对比较简，包含以下内容：





	
Floor Plan 平面图


	
Ceiling Plan 天花图


	
Graphic Scale 比例尺


	
North Arrow 指北针


	
Legend 图例





版面1
 



简单的将平面图上下平行摆放即可。这里要提示的一点，图纸在绘制上可以画的精致一些，比如适当的填色，使用纹样填充，或者使用其他颜色绘制。



版面2
 



除了平行排布图纸，交错排布也是一种选择。这个版面中展现了两层的平面图，相应的天花图则需要在新的一个页面上展现。








4.6 Elevation/Section 立面或剖面





Elevation/Section立面或剖面，立面和剖面是一种展示设计细节的常用表现方式，可以用单独的一个页面来呈现，如果页面数量有限制没有空间单独展示这一部分，那么可以将这部分在效果图部分配合展示出来，或者是与之前的平面与天花的页面结合在一起。



版面1
 



我们都知道，展现里面或者剖面图是要在平面图上做出相应的指引的。在这个版面中的并没有使用平面图作为指引，而是使用了立体剖面作为指引图。在视觉上和版面效果上都更有意思一点，当然并不是说在平面图上做指引就不好，我的意思是有时候可以换一种思路，尝试新的表达方式。



版面2
 



这个版面其实和前面一节的版面2配合在一起使用的，版面内容包含了相对应的两张平面图的天花图以及剖面图。这里的天花图的灯具图例不要忘记列出来，另外剖面图中的剖切符不要忘记在前面的平面图中标出来。








4.7 Perspective Rendering 效果图





Perspective Rendering效果图，效果图是室内设计中最常用的设计表现形式，那么如何在作品集中呈现呢？通常每个项目我们都至少会有3-4张效果图，我们不能仅仅是把每张效果图摆放在页面上，这样会显的页面比较单调。所以，我们还需要加入一些别的版面内容进行补充以及对版面的平衡。下面是三种基本的版面形式组合：



版面1
 



这个版面的补充内容为草图和材料使用以及文字描述。草图部分呈现的是跟该渲染图相关的手绘草图，这里要注意的是，草图不要后补，草图和最终效果图有出入是很正常的事情。材料使用呈现，这里补充材料使用，前提是在没有专门的的材料应用呈现的版面时，你可以在版面内呈现出你改张效果图内主要使用的材料。最后文字部分，即对效果图场景的简单文字描述。



版面2
 



这种版面形式主要为同时放入两张效果图时的情况服务的。当两张效果图交错摆放时，每张效果图的一侧会出现大量的空白，这时我们就需要用一些内容补充进去去填补版面。前面说过的草图依旧是可以补充的元素，另外，场景相应的立面或者剖面图也可以放入，或者是放入平面图用于指出效果图场景在平面图中的位置。最后再加入适当的文字描述即可。



版面3
 



这种版面形式和前面主要区别，在于占据了整个左半边版面的效果图。 当年有一些特别具有设计亮点或者做的非常好的效果图时，可以采用这种版面形式。当然这里在效果图的比例上，是偏正方形的比例，所以如果你想使用这个版面时，在制作效果图时需要提前考虑好。








4.8 Material & Furniture 材料与家具





Material & Furniture材料与家具，这部分根据项目的具体情况而定，不是必须包含的一个页面。当年的项目需要重点表现出材料和家具的应用时，可以添加上这个页面。两种基本的版面形式如下：



版面1
 



版面的分为两大部分，左侧为材料应用，右侧为主要家具使用。这里材料应用的排布形式并没有采用比较规矩的和整齐的排布方式，而是采用这种叠布的形式。



版面2
 



该版面相对版面1，形式比较新颖一些，不仅展示出主要材料和家具的使用，而且同时标出了这些材料以及家具的使用地方。








Part V 景观建筑设计的作品集版面







介绍





景观建筑设计在英文中被称为 Landscape & Architecture Design, 在留学申请的目的地国家中，英国、澳洲和北美都是主流的国家。同时，在更大的范围中，景观建筑也包含偏重于城市规划的部分专业。：



在景观设计的作品集中，对于景观设计的设计方法的呈现是作品集最大的任务，但是任何的设计方法都需要用具体的一步步的执行来体现，所以作品集中的每一页都是一小部分（或小步骤）的体现，需要注意的是如何把各个步骤有机地整合在一起。





如何学习或使用





后续内容是我们使用Adobe Illustrator 制作的一种景观建筑类作品集的呈现方式，在学习的过程中，需要讲重点放在学习内容如何呈现上。简单来说，典型的景观建筑项目大致步骤为：





	
5.1 区位与现状


	
3.2 设计概念阐释


	
5.3 设计意向发展


	
5.4 总平图


	
5.5 分析图


	
5.6 分析图（剖/截/立）


	
5.7 效果图


	
5.8 植物配置/驳岸分析





他们在作品集中大致会是这样的：






具体的内容，会在后续的独立章节中呈现。








5.1 区位与现状





对于大部分景观建筑设计项目来说，项目的开始都是对于地块的区位分析与现状分析。所以，一般来说作品集的第一页需要呈现的内容也主要是区位与现状。





区位分析





区位分析需要体现的是项目地块从大到小的地理位置与周边状况，一般的呈现方式是用地图渐进的形式来体现国家到省、省到市、市到区县、区县到地块的层级结构。





现状分析





现状分析一般来说需要体现的是目标地块的状态，从现场照片，到周边居民、工业、交通、水系、地形、气候等相关设计的因素。这样的分析能够成为设计的背景条件。





作品集应用





如图：
 



一般来说，在标准的A4幅面作品集中，区位与现状分析会放在一页之中，并且，以区位分析在前，现状分析在后。



 上图是另外一种 区位与现状分析，现场的照片被放置在版面左侧，以出血版面形式体现，以此增加版面的活跃度，让版面看起来更加舒服。



 上面的版面与之前的两个例子比起来，增加了一个带透视的分层分析图，这样的分析图能够很好地分离出居民、工业、交通、水系等现状因素，并进行独立的标注。





当然，如果项目的地块受地形因素影响较大的话，可以增加独立的地形分析，甚至扩展区位现状页成为两页。








5.2 设计概念阐述





在分析完地块的现状后，设计展开之前，设计师首先要结合灵感图、意向图、头脑风暴、手绘图等进行设计概念的初步阐述。一般来说，概念缘起或表达部分需要通过现有的影响设计的图片呈现，而概念深入或应用部分需要通过手绘来表达。



所谓的“设计草图”一般也都是在这个过程中。因为没有任何的设计手绘是脱离了设计概念而直接产生的。





作品集应用





如图：
 



在这个版面之中，左边的内容是设计的灵感呈现，用拼图的形式表达出设计师的初步概念，而右侧是基于设计地块的设计手绘草图。



 上面这个版面中，左侧虽然也是初步灵感和概念的表现，但是表现的方法是类似头脑风暴这样的文字、图片、思维线条等形式来进行的，再加入一定的文字描述。这样版面的好处是可以将一些抽象的设计概念表现的更加形象。而右侧同之前版面，仍然是结合地块的手绘草图。








5.3 设计意向发展





设计意向发展的章节是表达设计师从初步的概念到设计意向深入的过程，一般来说主要的体现形式是较为精细的设计手绘结合意向图的形式。虽然目前的设计概念已经比之前的草图更加接近设计的最终成果，但是注意这里仍然不能放置完整的总平图，因为在总结成为总平图之前，我们往往需要提醒一下手绘对于设计概念的推进。





作品集应用





如图：
 



如图，这个版面上，版面的最中间是结合了地块底图的设计手绘，而手绘的上下围绕的则是与设计概念相关的意向图。这样的表达形式简单直接，帮助读者建立起意向图与设计稿之间的关系，理解设计师的意图。



 在一些设计概念中，也许由于概念的灵感比较单一，于是之前大量意向图的版面形式就不太适用了，那么这样的版面就会成为一个很好的选择。由于读者的视觉动线是从左向右的，所以我们在版面的排布上也要遵循这样的逻辑顺序，即左侧排布意向图、右侧排布设计图，最后再加入一些文字的描述即可。








5.4 总平图





景观建筑设计的总平图（一般被称为 master plan）是景观建筑设计过程中至关重要的一环，也是留学作品集中很重要的一页，所以这一页的排布一般来说比较简单，重点突出地以总平图的直接体现为主即可。





作品集应用





如图：
 



如图，这个版面上，这一页很简单地用主要的篇幅体现出了设计概念的总平图，而图例和简要的分析图也体现在了版面上。需要注意的是，虽然在这个版面上没有体现，但总平图上不能缺少的是指北针与比例尺。



 有些同学的设计稿概念中，总平图的内容会很多或很杂乱，这样的情况下，可以将总平图的图例单独放在总平图之外来体现，如上图所示的版面。另外，如果需要做一些截面分析等，在总平图上可以做出 A-A' 的标注。








5.5 分析图





在设计前期，我们曾用分析图去分析设计项目的区位与现状，而在设计概念已经通过总平图的形式被确定之后，我们再一次需要通过分析图来揭示设计中的细节。一般来说，景观建筑设计的空间划分、动线、道路、建筑、节点、色彩等相关内容都需要用结合总平图的分析图来做呈现。



一般来说，做法是将总平图减淡或弱化，在其之上叠加各个角度的分析。如果有必要，还可以利用轴测图（或透视图）的形式将分析图分层展现。





作品集应用





如图：
 



在这个版面上，左侧用很整齐的方式排列了6张版面图，而右侧安排的是一张用来体现设计数据的折线图，如果设计中有一些关乎数据的内容的话，这样的数据图表可以很好地体现设计带来的改变。另外，下方的分层轴侧分析图也可以以一种更详细的方式呈现出设计的概念。



 与第一张版面例子不同，这一张版面的重点在于轴侧分析图的呈现。由于放大了的轴侧分析图可以容纳更多的信息，右侧的平面分析图就可以在一定程度上被减少。



需要注意的是，版面的形式还是需要根据具体的版面内容来排布并灵活调整。








5.6 分析图（剖/截/立）





在表述设计概念的过程中，另外一个重要的设计分析图是以竖直方向的平面图为主，即：剖面图、截面图、立面图等。一般情况下，我们会将剖面图、截面图、立面图放在平面分析图之后、渲染图之前。



所以，在作品集中会有这样弹性的页面，它们会包含一定的分析图或效果图。大致版面可能性如下：





作品集应用








在这个版面上，左侧的示例是剖/截/立的呈现，而右侧是效果图的呈现。那个突出画面的树仅仅是一种手法的演示，一般我们会在效果图的制作上让一部分元素突出画面，形成一种意外或突破画框的视觉感受。



 这张版面所体现出的内容同样是渲染图与分析图（剖/截/立）的融合，左侧的部分在总平图的基础上，用引导线引出了各个节点的渲染效果图，而右侧则安排的是分析图（剖/截/立）。在这一页加入总平图的另一个的好处是，剖/截/立可以直接标注在本页的总平图之上，方便读者建立分析图的关联。








5.7 效果图





作为设计概念最直接的呈现，效果图是作品集中必不可少的部分。在景观建筑的作品集中，效果图页面的版式与篇幅都可以很灵活。每页内容可以从一张图到四五张图，效果图的篇幅也可以根据具体情况从一页到三页左右。



在效果图版面的呈现上，需要注意的是版面的形式感。





作品集应用








这个版面样例上排布了三张效果图，1+2 的形式将重点放在了左侧的大图上。同时，一个突破效果图边界的人物素材有一种“走入画面”的穿越感，也给版面带来了一些趣味。



 这个版面样例体现的是一张大图独占一张版面，这种版式一般更适合精致的鸟瞰图呈现，宽度上尽量做到版面出血，而高度上可以类似这张版面一样做的比较窄，也可以做到全页出血。



 这个版面样例体现的是较多效果图的铺陈。需要注意的是，如果效果图本身的排布太过平稳，可以通过文字的透叠与融合打破太过平稳的版面秩序。



总的来说，效果图的版面需要做到的就是在整体规律和秩序的基础上，做出一些变化，让版面既能够体现出足够的信息容量，又可以具备一定的形式美感。








5.8 植物配置/驳岸分析





在景观建筑作品集的项目最后，可以通过一到两页的版式来体现项目的亮点，如植物配置、驳岸分析或生态与功能等，这样的版面一般比较灵活，以下是两个典型的样例。





作品集应用








这张分析图的重点在于结合了驳岸与植物配置，以植物配置为主。利用一张截面图结合引线标注的方法，在版面上标注出不同的植物配置。



 这样的分析图显得更具美感，利用一张类似立体图的形式描绘出了岸与水的结构，并直接用引线的形式引出此处的植物配置。这样的图一般做法是利用鸟瞰图（或部分鸟瞰图）叠加Ai或PS中绘制的“厚度”形成一个体块的效果作为底图，再加入细节说明和文字标注。
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