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前言



第1章 窗体与界面设计



1.1 菜单应用实例



实例001 带历史信息的菜单



实例002 菜单动态合并



实例003 像开始菜单一样漂亮的菜单



实例004 任务栏托盘菜单



实例005 可以拉伸的菜单界面



实例006 级联菜单



1.2 工具栏设计



实例007 带背景的工具栏



实例008 浮动工具栏



实例009 带下拉菜单的工具栏



实例010 具有提示功能的工具栏



1.3 状态栏设计



实例011 在状态栏中显示检查框



实例012 带进度条的状态栏



实例013 状态栏中加入图标



1.4 导航菜单界面



实例014 OutLook界面



实例015 带导航菜单的主界面



实例016 图形化的导航界面



1.5 特色程序界面



实例017 隐藏式窗体



实例018 类似Windows XP的程序界面



实例019 软件启动界面



实例020 以树形显示的程序界面



实例021 动态按钮的窗体界面



1.6 特殊形状的窗体



实例022 非矩形窗体



实例023 建立字体形状窗体



实例024 使控件大小随窗体自动调整



实例025 带分隔栏的窗体



实例026 随机更换主界面背景



1.7 多媒体光盘



实例027 自动启动的多媒体光盘程序



实例028 为触摸屏程序添加虚拟键盘



1.8 窗体效果



实例029 制作鼠标穿透窗体



实例030 窗体换肤程序



1.9 窗体动画



实例031 窗体中的滚动字幕



实例032 动画显示窗体



实例033 制作闪烁的窗体



实例034 实现任务栏通知窗口



实例035 动画形式的程序界面



1.10 标题栏窗体



实例036 使窗体标题栏文字右对齐



实例037 没有标题栏但可以改变大小的窗口



1.11 设置窗体位置



实例038 设置窗体在屏幕中的位置



实例039 始终在最上面的窗体



实例040 从桌面右下角显示的窗体



1.12 设置窗体大小



实例041 获取桌面大小



实例042 在窗口间移动按钮



实例043 如何实现Office助手



1.13 窗体控制技术



实例044 在关闭窗口前加入确认对话框



实例045 通过子窗体刷新父窗体



实例046 拖动无边框窗体



1.14 其他技术



实例047 禁用窗口上的关闭按钮



实例048 实现动态系统托盘图标



实例049 实现气泡提示窗口



第2章 控件应用



2.1 TextBox控件应用



实例050 只允许输入数字的TextBox控件



实例051 在 TextBox 控件底端显示下划线



实例052 屏蔽TextBox控件上的粘贴功能



实例053 屏蔽 TextBox 控件上默认的右键菜单



2.2 ComboBox控件应用



实例054 美化 ComboBox 控件下拉列表



实例055 实现带查询功能的ComboBox控件



2.3 RichTextBox控件应用



实例056 在RichTextBox控件中添加超链接文字



实例057 在RichTextBox控件中显示RTF格式的文件



实例058 为RichTextBox控件添加自定义滚动条



实例059 在RichTextBox控件中实现关键字描红



实例060 在RichTextBox控件中实现项目编号功能



实例061 设置RichTextBox控件中文本对齐方式



2.4 ListBox控件应用



实例062 在ListBox控件间交换数据



实例063 将数据库数据添加到ListBox控件中



实例064 借助绑定控件实现数据选择录入



实例065 在ListBox控件中查找指定项



2.5 选择类控件应用



实例066 利用选择控件实现权限设置



实例067 利用选择控件实现复杂查询



2.6 ListView控件应用



实例068 ListView 控件间的数据移动



实例069 将数据库数据添加到ListView控件



实例070 在 ListView 控件中实现修改功能



实例071 在 ListView 控件中对数据排序或统计



实例072 在 ListView 控件中绘制底纹



实例073 在列表视图中拖动视图项



实例074 使 ListView 控件中的选择项高亮显示



实例075 带复选框的ListView控件



2.7 TreeView控件应用



实例076 将数据库数据显示到树视图中



实例077 用树型列表动态显示菜单



实例078 用 TreeView控件遍历磁盘目录



实例079 修改 TreeView控件中的节点



实例080 将XML文件节点绑定到TreeView控件中



2.8 DataGridView控件应用



实例081 DataGridView 控件的分页功能



实例082 从 DataGridView 控件拖放数据至TreeView控件



实例083 在 DataGridView 控件中实现合并单元格



实例084 在 DataGridView 控件中显示图片



实例085 为 DataGridView 控件实现复选功能



实例086 像 Excel 一样复制 DataGridView中数据



2.9 其他控件典型应用



实例087 TrackBar控件的简单应用



实例088 自制平滑进度条控件



实例089 使用 MaskedTextBox 控件实现输入验证



实例090 制作日历计划任务



实例091 在 ProgressBar 控件中显示进度百分比



实例092 在NumericUpDown控件中显示当前系统日期



2.10 控件技术



实例093 程序运行时智能增减控件



实例094 多控件的焦点循环移动



实例095 动态创建控件



实例096 在Button按钮上绘图



2.11 焦点变换与输入控制



实例097 按回车键后焦点会在控件中移动的录入窗口



实例098 程序运行时拖动控件



实例099 控件得到焦点时变色



实例100 使用控件的 Tag 属性传递信息



2.12 特殊控件



实例101 为控件制作立体效果



实例102 获取控件名称和内容



第3章 组件应用



3.1 BackgroundWorker组件



实例103 BackgroundWorker 组件执行异步操作



3.2 ErrorProvider组件



实例104 使用 ErrorProvider 组件验证文本框输入



3.3 EventLog组件



实例105 使用EventLog组件读写Windows系统事件日志



实例106 使用EventLog组件保存Windows系统日志



实例107 使用EventLog组件向本机现有日志中添加条目



3.4 FileSystemWatcher组件



实例108 使用FileSystemWatcher组件监视系统日志文件是否被更改



3.5 HelpProvider组件



实例109 使用 HelpProvider 组件调用帮助文件



3.6 Process组件



实例110 使用Process组件访问本地进程



3.7 Timer组件



实例111 使用 Timer 组件制作计时器



实例112 使用 Timer 组件实现人物动画效果



实例113 使用 Timer 组件制作左右飘动的窗体



实例114 使用 Timer 组件实现世界杯倒计时



3.8 ServiceController组件



实例115 使用ServiceController组件控制计算机的服务



3.9 ImageList组件



实例116 使用ImageList组件制作动画图片



3.10 DirectoryEntry组件



实例117 使用DirectoryEntry组件建立虚拟目录



第4章 图形技术



4.1 绘制图形



实例118 绘制公章



实例119 在图片中写入文字



实例120 局部图片的复制



实例121 波形图的绘制



4.2 图形转换



实例122 BMP转换成JPG格式



实例123 JPG转换成BMP格式



实例124 位图转化为WMF格式



实例125 ICO文件转化为位图



实例126 图片批量转换工具



4.3 图像预览



实例127 局部图像放大



实例128 浏览大图片



实例129 剪切图片



实例130 图像旋转



实例131 以椭圆形显示图像



4.4 图形缩放与变换



实例132 如何放大和缩小图像



实例133 生成图片缩略图



实例134 如何实现图形翻转



4.5 图像效果



实例135 百叶窗效果显示图像



实例136 推拉效果显示图像



实例137 水平交错效果显示图像



实例138 垂直交错效果显示图像



实例139 图像纹理效果



实例140 图像浮雕效果



实例141 积木效果



实例142 马赛克效果显示图像



实例143 雾化效果显示图像



实例144 锐化效果显示图像



实例145 黑白效果显示图像



实例146 光晕效果显示图像



4.6 图像字体



实例147 倒影效果的文字



实例148 投影效果的文字



实例149 印版效果的文字



实例150 阴影效果的文字



实例151 倾斜效果的文字



实例152 渐变效果的文字



实例153 缩放效果的文字



实例154 辉光效果文字



实例155 如何在图片中移动文字



4.7 图像动画



实例156 动画背景窗体



实例157 随鼠标移动的图像



实例158 十字光标定位



实例159 抓取鼠标指针的形状



实例160 图像的上下对接显示



实例161 任意角度旋转图像



实例162 以四周扩散形式显示图像



4.8 图像识别



实例163 查看图片的像素



实例164 设置图像中指定位置的像素值



实例165 在图像文件中实现自定义标记



实例166 获取指定点的RGB值



4.9 图像工具



实例167 获取图片类型



实例168 简单画图程序



实例169 看图工具



实例170 不失真压缩图片



实例171 屏幕抓图



4.10 图像应用



实例172 随机更换壁纸程序



实例173 屏幕保护



实例174 模拟石英钟



实例175 制作画桃花小游戏



第5章 多媒体技术



5.1 CD、VCD播放



实例176 播放指定的 avi-mid-wav文件



实例177 获取多媒体详细信息列表



5.2 MP3、WAV播放



实例178 带记忆功能的MP3播放器



实例179 自动播放的MP3播放器



实例180 学校体操定时音乐播放



实例181 播放系统自带的事件声音



实例182 获取MP3文件的歌词



实例183 M3U文件的创建及删除



实例184 获取 MP3 文件的播放时间



实例185 异步加载并播放声音文件



5.3 动画播放



实例186 播放Flash动画



实例187 制作AVI播放器



实例188 播放GIF动画



实例189 利用Image制作小动画



5.4 媒体控制



实例190 检测是否安装声卡



实例191 打开和关闭CDROM



实例192 控制PC喇叭发声



实例193 获取显示设备的名称及PNPDeviceID



实例194 如何收听网络电台



实例195 获取显示设备的最大、最小及当前刷新率



实例196 隐藏控制面板中的声音设备



实例197 获取显示设备的当前显示模式



实例198 获取声音设备的名称及PNPDeviceID



实例199 语音计算器



5.5 多媒体应用



实例200 开机祝福程序



实例201 制作家庭影集



实例202 产品电子报价



实例203 产品滚动展示程序



实例204 将图片资源添加到EXE里



5.6 屏幕保护相关程序



实例205 电子相册屏幕保护程序



实例206 歌曲播放屏幕保护程序



第6章 文件系统



6.1 创建、删除文件和文件夹



实例207 生成随机文件名或文件夹名



实例208 建立临时文件



实例209 根据日期动态建立文件



实例210 清空回收站



6.2 查找文件



实例211 搜索文件



实例212 检查文件是否存在



实例213 提取指定文件夹目录



6.3 修改文件



实例214 更改文件名称



实例215 修改文件属性



实例216 修改文件及目录的名称



6.4 文件目录



实例217 获得临时文件目录



实例218 获取应用程序所在目录



实例219 得到系统当前目录



实例220 在程序中改变当前路径



6.5 复制文件



实例221 使用 FileStream 复制大文件



实例222 复制文件时显示复制进度



实例223 批量复制文件



6.6 指定类型的文件操作



实例224 文本文件的操作



实例225 使用ROT13加密解密文件



6.7 其他



实例226 获取窗口文本



实例227 判断文件是否正在被使用



实例228 创建PDF文档



实例229 C#中实现文件拖放



实例230 文件比较



实例231 获取文件夹中的图标资源



实例232 获取文件夹下的所有文件夹及文件的名称



第7章 操作系统与Windows相关程序



7.1 启动相关



实例233 定时关闭计算机



实例234 远程关闭与重启计算机



7.2 获得磁盘属性



实例235 获得硬盘序列号



实例236 获取映射驱动器路径



实例237 判断驱动器类型



实例238 获取所有逻辑分区



7.3 磁盘相关设置



实例239 取消磁盘共享



实例240 检查驱动器容量



实例241 检测磁盘是否准备好



实例242 图表显示磁盘容量



实例243 格式化磁盘



7.4 系统控制



实例244 将计算机设置为休眠状态



实例245 切换输入法



实例246 创建应用程序快捷方式



7.5 系统设置



实例247 屏幕放大镜



实例248 设置系统时间



实例249 设置屏幕分辨率



7.6 系统监控



实例250 检测系统启动模式



实例251 内存使用状态监控



实例252 键盘钩子屏蔽热键



实例253 CPU使用率



7.7 系统软件信息



实例254 获取计算机中已安装的字体



实例255 获取计算机的显示设备信息



实例256 获取系统启动后经过的时间



实例257 系统已经安装的打印机信息



7.8 鼠标操作



实例258 切换鼠标左右键



实例259 限制鼠标活动区域



实例260 获取鼠标在任意点的颜色值



实例261 设置鼠标样式



7.9 程序控制



实例262 打开控制面板中的程序



实例263 添加程序托盘



实例264 不出现在任务栏上的程序



实例265 怎样调用外部的 EXE文件



实例266 关闭外部已开启的程序



7.10 程序运行



实例267 防止程序多次运行



实例268 程序运行时禁止关机



实例269 获取任务栏尺寸大小



实例270 改变系统提示信息



实例271 获取系统环境变量



实例272 启动屏幕保护



7.11 系统隐藏



实例273 隐藏、显示任务栏



实例274 隐藏、显示开始按钮



实例275 查看当前系统版本



实例276 使桌面图标文字透明



实例277 检索系统中正在运行的任务



实例278 隐藏、显示桌面图标



7.12 其他



实例279 两种信息发送方式



实例280 判断计算机中是否安装了SQL软件



第8章 注册表



8.1 个性桌面



实例281 禁用桌面选项卡



实例282 禁用外观选项卡



实例283 禁用屏幕保护选项卡



实例284 设置任务栏时间样式



8.2 系统设置



实例285 隐藏桌面快捷方式图标的小箭头



实例286 禁用Windows任务管理器



实例287 禁用任务栏的右键菜单



8.3 IE浏览器设置



实例288 修改IE浏览器标题栏内容



实例289 获取IE浏览器版本信息



实例290 设置IE浏览器的默认主页



实例291 禁止修改IE浏览器主页



8.4 应用软件设置



实例292 建立数据文件与程序的关联



实例293 使应用程序开机自动运行



第9章 数据库技术



9.1 连接Access数据库



实例294 连接Access数据库



实例295 连接加密的Access数据库



实例296 自动识别Access 2000 数据库路径



实例297 连接网络上共享的 Access 2000数据库



实例298 将 Access 数据库导入Excel文件中



9.2 连接SQL Server数据库



实例299 使用 ODBC DSN 连接SQL Server 数据库



实例300 使用ODBC非DSN连接SQL Server 数据库



实例301 使用 OLE DB 连接 SQL Server数据库



实例302 建立 SQL Server 数据库连接



9.3 连接其他数据库



实例303 连接Excel文件



实例304 连接Oracle数据库



9.4 数据库结构的读取与修改



实例305 读取 SQL Server 数据库结构



实例306 修改 SQL Server 数据库结构



9.5 数据录入



实例307 利用数据绑定控件录入数据



实例308 使用 ADO.NET 对象录入数据



实例309 向 SQL Server 数据库中批量写入海量数据



实例310 利用存储过程录入数据



9.6 图片存取技术



实例311 使用存取文件名的方法存取图片



实例312 使用二进制存取用户头像



9.7 数据修改



实例313 利用数据绑定控件修改数据



实例314 利用数据对象修改数据



实例315 利用SQL语句修改数据



实例316 利用存储过程修改数据



9.8 数据保存前判断



实例317 判断输入数据是否符合要求



实例318 判断是否重复输入数据



9.9 数据删除



实例319 删除表格中指定的记录



实例320 利用SQL语句删除数据



9.10 数据记录



实例321 分页显示信息



实例322 移动记录



9.11 数据维护



实例323 在C#中分离SQL Server数据库



实例324 在C#中附加SQL Server数据库



实例325 在C#中附加单文件SQL Server数据库



9.12 数据备份恢复



实例326 备份SQL Server 数据库



实例327 还原SQL Server 数据库



9.13 管理系统开发相关



实例328 开启SQL Server 数据库



实例329 断开 SQL Server 数据库与其他应用程序的连接



实例330 带图像列表的系统登录程序



实例331 利用 SQL 语句执行外围命令



实例332 系统初始化



第10章 SQL查询相关技术



10.1 SELECT子句



实例333 查询特定列数据



实例334 使用列别名



实例335 在列上加入计算



实例336 使用函数设置条件



10.2 查询常量



实例337 查询数字



实例338 查询字符串



实例339 查询日期数据



实例340 查询逻辑型数据



实例341 查询空（“”或Null）数据



10.3 查询变量



实例342 利用变量查询字符串数据



实例343 利用变量查询数值型数据



实例344 利用变量查询日期型数据



10.4 模式查询



实例345 利用“_”通配符进行查询



实例346 利用“%”通配符进行查询



实例347 利用“[]”通配符进行查询



实例348 利用“[^]”通配符进行查询



实例349 复杂的模式查询



10.5 TOP和PERCENT限制查询结果



实例350 查询前10名数据



实例351 取出数据统计结果的后10名数据



实例352 查询销售量占前 50%的图书信息



实例353 查询库存数量占后 20%的图书信息



10.6 周期、日期查询



实例354 查询指定日期的数据



实例355 查询指定时间段的数据



实例356 按年、月或日查询数据



10.7 比较、逻辑、重复查询



实例357 利用运算符查询指定条件的数据



实例358 NOT 与谓词进行组合条件的查询



实例359 查询时不显示重复记录



实例360 列出数据表中的重复记录和记录条数



10.8 在查询中使用OR和AND运算符



实例361 利用OR运算符进行查询



实例362 利用 AND 运算符进行查询



实例363 同时利用OR、AND运算符进行查询



10.9 排序、分组统计



实例364 数据分组统计（单列）



实例365 在分组查询中使用 ALL关键字



实例366 在分组查询中使用CUBE运算符



实例367 在分组查询中使用ROLLUP运算符



实例368 对数据进行降序查询



实例369 对数据进行多条件排序



实例370 对统计结果进行排序



实例371 按仓库分组统计图书库存（多列）



实例372 多表分组统计



实例373 使用COMPUTE



实例374 使用COMPUTE BY



10.10 聚合函数



实例375 利用聚合函数SUM对销售额进行汇总



实例376 利用聚合函数AVG求某班学生的平均年龄



实例377 利用聚合函数MIN求销售额、利润最少的商品



实例378 利用聚合函数MAX求月销售额完成最多的员工



实例379 利用聚合函数COUNT求日销售额大于某值的商品数



实例380 利用聚合函数First或Last求数据表中第一条或最后一条记录



10.11 多表查询（连接查询）



实例381 利用 FROM 子句进行多表查询



实例382 使用表别名



实例383 合并多个结果集



10.12 嵌套查询



实例384 简单嵌套查询



实例385 复杂嵌套查询



实例386 嵌套查询在查询统计中的应用



10.13 子查询



实例387 用子查询作派生的表



实例388 用子查询作表达式



实例389 在 Update 语句中应用子查询



10.14 联合语句Union



实例390 使用联合查询



实例391 多表联合查询



实例392 对联合查询后的结果进行排序



10.15 内联接查询



实例393 简单内联接查询



实例394 复杂内联接查询



实例395 使用内联接选择一个表与另一个表中行相关的所有行



10.16 外联接查询



实例396 左外联接查询



实例397 右外联接查询



实例398 使用外联接进行多表联合查询



10.17 利用IN进行查询



实例399 用IN查询表中的记录信息



实例400 使用IN引入子查询限定查询范围



10.18 交叉表查询



实例401 利用Trasform分析数据



实例402 利用 Trasform 动态分析数据



实例403 静态交叉表（SQL Server 2000）



实例404 动态交叉表（SQL Server 2000）



10.19 函数查询



实例405 在查询语句中使用格式化函数



实例406 在查询语句中使用字符串函数



实例407 在查询中使用日期函数



10.20 having语句应用



实例408 利用 having 语句过滤分组数据



实例409 having 语句应用在多表查询中



10.21 视图的应用



实例410 在C#中应用视图



实例411 获取数据库中的全部用户视图



实例412 通过视图修改数据



10.22 存储过程的应用



实例413 C#应用存储过程



实例414 应用存储过程添加数据



实例415 应用存储过程修改数据



实例416 应用存储过程删除数据



实例417 C#应用查询存储过程



实例418 获取数据库中的全部存储过程



实例419 加密存储过程



10.23 触发器的应用



实例420 Insert触发器的应用



实例421 Update 触发器在系统日志中的应用



实例422 触发器的嵌套使用



实例423 获取数据库中的触发器



第11章 LINQ查询技术



11.1 使用LINQ技术操作SQL数据库



实例424 使用LINQ技术查询SQL数据库中的数据



实例425 使用 LINQ 技术向 SQL数据库中添加数据



实例426 使用 LINQ 技术在 SQL数据库中修改数据



实例427 使用 LINQ 技术在 SQL数据库中删除数据



实例428 使用LINQ技术查询前5名数据



实例429 使用 LINQ 技术对数据进行排序



实例430 使用 LINQ 技术关联查询多表数据



11.2 LINQ技术其他应用



实例431 读取XML文件并更新到数据库



实例432 使用LINQ技术对XML文件进行操作



第12章 报表与打印技术
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实例433 打印窗体中的数据



实例434 图形打印



12.2 利用报表生成器设计报表



实例435 利用报表专家设计并显示学生基本信息



实例436 分组统计报表



实例437 在水晶报表中添加图表



12.3 水晶报表基本操作



实例438 在水晶报表中使用Access数据库



实例439 在水晶报表中使用 SQL Server数据库



实例440 订货总金额超过10万元显示“恭喜获奖”文字



实例441 薪资大于或等于1万元使用蓝色字体标记



实例442 筛选薪资大于2 000元的男员工



实例443 按类别分组统计图书库存



实例444 按成绩总分降序排序



实例445 部门销售量占公司总销售量的业绩百分比



12.4 子报表的使用



实例446 插入子报表



实例447 编辑与重新导入子报表



实例448 根据需要显示子报表



12.5 调用Office进行打印



实例449 利用Word打印员工报表



实例450 利用Excel打印学生信息报表



第13章 图表技术



13.1 简单图表



实例451 绘制面形图



实例452 绘制椭圆



实例453 绘制矩形



实例454 绘制曲线



实例455 绘制柱形图



13.2 柱形图表



实例456 将汇总数据利用图表分析



实例457 柱形图表分析商品走势



实例458 对排序数据进行分析



实例459 利用控件实现柱形图分析



实例460 在柱形图的指定位置显示说明文字



13.3 折线图表



实例461 利用图表分析产品销售走势



实例462 利用图表分析彩票中奖情况



实例463 多曲线数据分析



实例464 网站人气指数曲线分析



13.4 饼形图表



实例465 利用饼形图分析公司男女比率



实例466 利用饼形图分析产品市场占有率



实例467 利用多饼形图分析企业人力资源情况



实例468 制作一个可以旋转的饼形图



13.5 图表技术的应用



实例469 绘制验证码



实例470 在饼形图的外围显示说明文字



第14章 硬件相关开发技术



14.1 串口控制



实例471 通过串口发送数据



实例472 通过串口关闭对方计算机



14.2 加密狗



实例473 密码写入与读出加密狗



实例474 使用加密狗进行身份验证



14.3 IC卡应用



实例475 向IC卡中写入数据



实例476 读取IC卡中的数据



实例477 利用IC卡制作考勤程序



14.4 指纹识别器应用



实例478 将指纹数据存入数据库中



实例479 使用指纹识别器进行员工考勤



14.5 监控



实例480 简易视频程序



实例481 摄像头监控录像



实例482 超市摄像头定时监控系统



14.6 语音卡控制



实例483 语音卡电话呼叫系统



实例484 客户来电查询系统



实例485 语音卡实现电话录音



14.7 手机程序开发



实例486 利用短信猫收发短信息



实例487 利用短信远程关闭计算机



实例488 短信息采集烟草销售数据



实例489 “春晚”节目评比短信息互动平台



14.8 其他程序



实例490 条形码扫描器销售商品



实例491 利用神龙卡制作练歌房程序



第15章 网络开发技术



15.1 计算机设置



实例492 通过计算机名获取IP地址



实例493 通过IP地址获取主机名称



实例494 修改本机IP地址



实例495 得到本机MAC地址



实例496 获得系统打开的端口和状态



实例497 更改DNS地址



15.2 远程控制



实例498 远程控制计算机



实例499 远程服务控制



15.3 网络复制文件



实例500 网络中的文件复制



15.4 局域网管理



实例501 在局域网内发送信息



实例502 获取网络中所有工作组名称



实例503 列出工作组中所有计算机



实例504 获取网络中某台计算机的磁盘信息



实例505 映射网络驱动器



15.5 网络连接与通信



实例506 编程实现Ping操作



15.6 网络聊天室



实例507 利用C#设计聊天程序



实例508 点对点聊天室



第16章 Web编程



16.1 浏览器应用



实例509 制作自己的网络浏览软件



实例510 XML数据库文档的浏览



16.2 上网控制



实例511 定时上Internet



实例512 监测当前网络连接状态



16.3 邮件管理



实例513 收取电子邮件



实例514 SMTP协议发送电子邮件



16.4 网上信息提取



实例515 提取并保存网页源码



实例516 提取网页标题



光盘下载链接



C#程序开发范例宝典

■王小科　张金辉　杨贵发　编著

人民邮电出版社

北京



图书在版编目（CIP）数据


C#程序开发范例宝典/王小科，张金辉，杨贵发编著.--北京：人民邮电出版社，2015.1

（软件工程师：典藏版）

ISBN　978-7-115-37140-9

Ⅰ.①C…　Ⅱ.①王…②张…③杨…　Ⅲ.①C语言—程序设计　Ⅳ.①TP312

中国版本图书馆CIP数据核字（2014）第256440号


内容提要


本书紧密围绕程序开发人员在编程中遇到的实际问题和开发中应该掌握的技术，全面介绍了使用C#进行程序开发的技术和技巧。全书包括窗体与界面设计、控件应用、组件应用、图形技术、多媒体技术、文件系统、操作系统与Windows相关程序、注册表、数据库技术、SQL查询相关技术、LINQ查询技术、报表与打印技术、图表技术、硬件相关开发技术、网络开发技术、Web 编程、加密、安全与软件注册、数据结构与算法、C#高级开发、实用工具、程序打包等21章，共572个实例。

本书附有配套光盘。光盘提供了书中所有实例的源代码，全部源代码都经过精心调试，在 Windows XP/Windows 2000/Windows Server 2003/Windows 7等操作系统下测试通过，均能够正常运行。

本书适合程序开发人员，也可供大中专院校师生阅读。

♦编著　王小科　张金辉　杨贵发

责任编辑　李永涛

责任印制　杨林杰

♦人民邮电出版社出版发行　　北京市丰台区成寿寺路11号

邮编　100164　　电子邮件　315@ptpress.com.cn

网址　http://www.ptpress.com.cn

北京鑫正大印刷有限公司印刷

♦开本：787×1092　1/16

印张：49

字数：1574千字　　2015年1月第1版

印数：1–3000册　　2015年1月北京第1次印刷

定价：99.00元（附光盘）


读者服务热线：(010)81055410　印装质量热线：(010)81055316



反盗版热线：(010)81055315



广告经营许可证：京崇工商广字第0021号




前言


几年前，笔者参加了一个项目的开发工作，项目要求时间很紧，开发团队几乎是挑灯夜战。当时基于Windows的开发资料很少，网络也不发达，常常为了解决一个问题，大家连续奋战几天、十几天，甚至几十天。之后，笔者又参加了多个项目的开发工作。在开发过程中深刻地感觉到：编程是一门创造性较强的活动，因其涉及面广，开发者往往需要学习、研究各方面的技术和问题；编程水平的提高与开发时间成正比，需要长时间的经验积累和磨炼；编程也是一项需要相互学习、相互交流的工作，在交流过程中，不但可分享他人的编程经验和体会，更会产生创新的灵感，达到事半功倍的效果。

总之，项目开发从来不是一件容易的事，即使是非常有经验的开发人员，也经常会遇到一些技术难题，要成为一名合格的程序员，必须不断吸取和借鉴其他开发者的成功经验。通过阅读别人设计的程序，从中总结编程思想的精华，这也是学习程序设计最好的方法。
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本书精选了572个典型实例，所选实例覆盖了C#程序开发中的热点问题和关键问题。全书按实际应用进行分类，可以使读者在短时间内掌握更多的实用技术，快速提高编程水平。所选内容均来源于实际项目的开发，有的实例是作者开发实践的积累，有的实例来源于公司的开发项目，还有的来自读者的问题。通过对这些实例进行详细分析和讲解，可以让读者迅速掌握程序设计的开发经验和技巧，短时间内提高程序设计的综合水平。
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在实例讲解上，全书采用了统一的编排方式，每个实例都包括“实例说明”、“技术要点”、“实现过程”和“举一反三”4个部分。在“实例说明”中以图文结合的方式给出了实例的功能说明及运行效果；在“技术要点”中给出了实例的重点、难点技术和相关编程技巧；在“实现过程”中介绍了该实例的设计过程和主要程序代码；在“举一反三”中给出了相关实例的扩展应用。


本书特色


● 所有实例内容都以解决开发者在编程中遇到的实际问题和开发中应该掌握的技术为中心，每个实例都可以独立解决某一方面问题。有的可以解决工作中的难题，有的可以提高工作效率，有的可以提升工作价值。

● 所选实例具有极强的扩展性，能够给读者以启发，使读者能举一反三进行相关操作，实现非常实用的效果。

● 所选实例具有广泛的代表性，所有实例都提供了源代码，读者可以快速使用。

● 为便于查找实例中的编程技术和技巧，本书附录提供了程序快速索引功能，该索引按字母顺序列出了本书中使用相关技术和技巧的实例号。


本书的约定


书中每个实例的标题栏都给出了程序的特色和所在光盘中的路径，读者可以根据需要学习和使用。

书中涉及数据库的实例，在实例对应文件夹中均提供了用于保存数据库文件的文件夹。

书中有可能多个实例用到了同一主要技术，为节省篇幅，相关技术的讲解只在一个实例中进行介绍，读者可通过书后的技术索引了解相关技术。

因篇幅限制，本书实例只给出了关键代码，其他代码参见光盘中实例的源程序。

使用本书实例光盘前，请仔细阅读光盘中的“光盘使用说明”。
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第1章 窗体与界面设计


菜单应用实例

工具栏设计

状态栏设计

导航菜单界面

特色程序界面

特殊形状的窗体

多媒体光盘

窗体效果

窗体动画

标题栏窗体

设置窗体位置

设置窗体大小

窗体控制技术

其他技术




1.1 菜单应用实例


菜单是程序开发中经常使用的界面元素，合理利用菜单不但可以使用户非常方便地使用程序的功能，而且还能提高工作效率。下面通过几个应用实例，介绍菜单设计的方法和技术。




实例001 带历史信息的菜单


本实例是一个提高效率、人性化的程序

实例位置：光盘\mingrisoft\01\Ex01_01

实例说明

在开发图纸管理软件时，要求在菜单上记录用户最近打开的档案或图纸，以方便下次使用。如图1.1所示，单击“文件”菜单下的“打开”子菜单，打开需要查阅的图纸。下次运行该软件时，上次打开的文件名已经被记录到“文件”菜单的历史菜单中，选择该菜单，即可打开相应的图纸文件。

[image: figure_0019_0001]


图1.1 带历史信息的菜单

技术要点

要实现保存最近打开的文件，可以将在菜单中最近打开文件的文件名和路径保存到事先建立的*.ini文件中，软件启动时读取*.ini文件中的数据建立数组菜单，即可实现显示历史菜单的功能。

注意：要建立一个带历史信息的菜单，必须首先添加一个MenuStrip菜单控件，并将主窗体的IsMdiContainer属性设为True。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为MenuHistory，默认窗体为Form1。

（2）从工具箱中向Form1窗体添加MenuStrip控件，同时向窗体添加OpenFileDialog控件。创建一个“文件”主菜单，在其下面创建打开、关闭所有、退出等菜单选项。

（3）主要程序代码。

将打开文件路径写入INI文件的实现代码如下：

private void打开ToolStripMenuItem_Click(object sender,EventArgs e)

{

openFileDialog1.FileName= "";　　　　　　//设定打开文件对话框的初始内容为空

this.openFileDialog1.ShowDialog();　　　　　//显示打开文件对话框

StreamWriter s=new StreamWriter(address+ "\\Menu.ini", true);//定义一个以一种特定编码向流中写入数据的对象

s.WriteLine(openFileDialog1.FileName);　　　//写入INI文件

s.Flush();　　　　　　　　　　　　　　//清理当前编写器的所有缓冲区，并使所有缓冲数据写入基础流

s.Close();　　　　　　　　　　　　　　//关闭当前的StreamWriter对象和基础流

ShowWindows(openFileDialog1.FileName);　　//调用自定义方法ShowWindows

}

读取INI文件并将信息加入菜单的实现代码如下：

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

StreamReader sr=new StreamReader(address+"\\Menu.ini");　　　　　//声明一个以一种特定编码从字节流中读取字符的对象

int i= this.文件ToolStripMenuItem.DropDownItems.Count-2;　　　//定义一个int型变量i并为其赋值

while (sr.Peek()>=0)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//读取INI文件

{

ToolStripMenuItem menuitem=new ToolStripMenuItem(sr.ReadLine());//声明一个ToolStripMenuItem对象

this.ToolStripMenuItem.DropDownItems.Insert(i,menuitem);　　//向菜单中添加内容

i++;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//int型变量i递增

menuitem.Click+= new EventHandler(menuitem_Click);　　　//为菜单中的可选项生成处理程序

}

sr.Close();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//关闭当前的StreamReader对象和基础流

}

自定义方法ShowWindows用来加载背景图片并显示窗体，实现代码如下：

public void ShowWindows(string fileName)

{

Image p= Image.FromFile(fileName);　　　　//定义一个Image型的变量p

Form f= new Form();　　　　　　　　　　//定义一个Form型的变量f

f.MdiParent= this;　　　　　　　　　　　//设定当前窗体为MDI父窗体

f.BackgroundImage= p;　　　　　　　　　//为窗体f设置背景图片

f.Show();　　　　　　　　　　　　　　//显示窗体

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

记录用户操作菜单日志的程序。在用户单击菜单时，把用户、菜单命令和菜单对应功能写入保存菜单日志的INI文件。如果需要查看日志，只需打开INI文件。

通过数据库保存菜单历史信息的程序。

菜单使用频率的程序。把用户使用菜单的数据信息保存到数据库中，然后统计用户使用菜单的频率，并根据此频率调整菜单的显示顺序。




实例002 菜单动态合并


本实例是一个提高效率、人性化的程序

实例位置：光盘\mingrisoft\01\Ex01_02

实例说明

在程序中经常使用弹出菜单，并且一个窗体中可以存在多个弹出菜单。开发过MDI窗体的读者可能都知道，当MDI子窗体最大化时，子窗体和主窗体的菜单能够自动合并。这是如何实现的呢？本例实现了将两个弹出菜单动态地合并成一个弹出菜单的功能。实例效果如图1.2所示。

[image: figure_0020_0002]


图1.2 动态合并菜单

技术要点

C# 4.5中已经将弹出菜单封装为Context MenuStrip 控件，利用该控件中的 Items 对象可以操作菜单中的菜单项。该对象是 ToolStripMenuItem 类型，使用Items.AddRange方法可以向弹出菜单中添加菜单项，其语法格式如下：

public void AddRange (ToolStripItem[] toolStripItems )

参数说明如下。

● ToolStripItems：控件的数组。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为UniteMenu，默认窗体为Form1。

（2）从工具箱中向Form1窗体中添加一个MenuStrip控件用来设计菜单，同时向窗体中添加一个ContextMenuStrip控件用来设计右键菜单，选中MenuStrip控件创建一个“打开子窗体”主菜单，然后选中ContextMenuStrip控件为其添加子项。

（3）为程序添加一个窗体，默认名为Form2，同时向窗体中添加ContextMenuStrip控件用来设计右键菜单，然后选中ContextMenuStrip控件为其添加子项。

（4）主要程序代码如下：

private void ToolStripMenuItem_Click(object sender,EventArgs e)

{

Form2 f=new Form2();　　　　　　　　　　　　　　　//定义一个Form型的对象f

f.MdiParent= this;　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置f的MDI父窗体

f.Show();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//显示子窗体

f.Resize+= new EventHandler(f_Resize);　　　　　　　　　//为窗体f生成调整大小的处理程序

}

void f_Resize(object sender,EventArgs e)

{

Form2 f= (Form2)sender;　　　　　　　　　　　　　　　　//将sender类型的变量转换为Form型并赋值给f

ToolStripMenuItem item=new ToolStripMenuItem();　　　　//声明一个ToolStripMenuItem型的对象item

for (int i=0; i< f.contextMenuStrip2.Items.Count; )　　　　　//循环遍历菜单中的每一项

{

item.DropDownItems.Add(f.contextMenuStrip2.Items[i]);　//向菜单中添加新内容

}

this.contextMenuStrip1.Items.AddRange(new System.Windows.Forms.ToolStripItem[] {item});　//向菜单项中添加集合

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

让右键菜单在子窗体中显示。

让右键菜单在主窗体和子窗体中同时显示。




实例003 像开始菜单一样漂亮的菜单


本实例是一个提高效率、人性化的程序

实例位置：光盘\mingrisoft\01\Ex01_03

实例说明

Windows的开始菜单非常独特，在菜单的旁边有一条竖着的彩条，彩条中还写着文字。这种独特的菜单能够使程序的界面看起来更加漂亮。本例中就实现了这种菜单，运行本例弹出“打开菜单”时，就会看到菜单的左边有一个紫色的彩条。实例效果如图1.3所示。

[image: figure_0021_0003]


图1.3 像开始菜单一样的菜单

技术要点

在C# 4.5中，MenuStrip 控件中的子项ToolStripMenuItem已经包括了左侧的彩条，实现像开始菜单一样的菜单非常容易，而在其他计算机语言的开发环境中，需要调用API才可以实现。如果想改变左侧竖着的彩条，只要给对应的菜单项设置相应的图片即可。

注意：如果要在左侧彩条显示文字，只要在对应的图片上加入文字即可。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为LikeStartMemu，默认窗体为Form1。

（2）从工具箱中向Form1窗体添加MenuStrip控件。

（3）为MenuStrip控件添加相应的子项。

（4）为子项添加相应的图片。

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

将菜单设置成不同的格式（如图片、文字等）。

在菜单左侧播放动画。




实例004 任务栏托盘菜单


本实例是一个提高效率、人性化的程序

实例位置：光盘\mingrisoft\01\Ex01_04

实例说明

有一些软件通常只是在后台运行，这些进程大部分时间不显示用户界面。可通过单击任务栏状态通知区域的图标来访问的病毒防护程序就是一个示例。Windows窗体中的NotifyIcon控件通常用于显示在后台运行的进程的图标，本实例利用该控件制作了一个任务栏托盘菜单。实例效果如图1.4所示。

[image: figure_0022_0004]


图1.4 系统托盘菜单

技术要点

要实现程序启动时出现在系统托盘中，必须要为窗体添加NotifyIcon 控件和ContextMenuStrip 控件。

注意：必须为NotifyIcon 控件的Icon属性设置图标。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为NotifyIconSl，默认窗体为Form1。

（2）向Form1 窗体添加NotifyIcon 控件和ContextMenuStrip 控件，并为ContextMenuStrip控件添加子项。

（3）选择NotifyIcon 控件，在其属性窗口中将ContextMenuStrip 属性设置为添加到窗体上的ContextMenuStrip控件，并为Icon属性设置图片。

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

程序启动时不出现界面，直接出现在系统托盘中运行的后台程序。

程序启动时不出现在任务栏中。




实例005 可以拉伸的菜单界面


本实例是一个提高效率、人性化的程序

实例位置：光盘\mingrisoft\01\Ex01_05

实例说明

如果管理程序功能菜单非常多，而用户只使用一些常用菜单，这时，可以将主菜单项下的不常用菜单隐藏起来。此种显示方式类似于对菜单进行拉伸。使用时，只需单击展开菜单，即可显示相应菜单功能。运行本例，效果如图1.5所示。

[image: figure_0022_0005]


图1.5 可以拉伸的菜单

技术要点

要实现可以拉伸的菜单，关键是要使用一个开关变量，同时调用ShowDropDown方法，显示操作后的结果。下面详细介绍该方法。

ShowDropDown方法用来显示与此ToolStripDrop DownItem关联的ToolStripDropDownItem 控件。其语法格式如下：

publicvoidShowDropDown ()

另外，用ShowDropDown 方法还可以显示已由 DropDown 属性设置的下拉控件。

注意：必须设置开关变量的初值。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为HideMenu，默认窗体为Form1。

（2）从工具箱中向Form1窗体添加MenuStrip控件，选中MenuStrip控件为其添加子项。

（3）双击“展开（关闭）其他项”为其双击事件添加处理代码。

（4）主要程序代码如下：

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

this.设置密码ToolStripMenuItem.Visible= false;　　　//设置“设置密码”项的菜单隐藏

this.添加用户ToolStripMenuItem.Visible= false;　　　//设置“添加用户”项的菜单隐藏

this.忘记密码ToolStripMenuItem.Visible= false;　　　//设置“忘记密码”项的菜单隐藏

this.修改密码ToolStripMenuItem.Visible= false;　　　//设置“修改密码”项的菜单隐藏

this.员工录入ToolStripMenuItem.Visible= false;　　　//设置“员工录入”项的菜单隐藏

}

private void toolStripMenuItem1_Click(object sender,EventArgs e)

{

switch　(i)

{

case1:

this.设置密码ToolStripMenuItem.Visible= false;　//设置“设置密码”项的菜单隐藏

this.添加用户ToolStripMenuItem.Visible= false;　//设置“添加用户”项的菜单隐藏

this.忘记密码ToolStripMenuItem.Visible= false;　//设置“忘记密码”项的菜单隐藏

this.修改密码ToolStripMenuItem.Visible= false;　//设置“修改密码”项的菜单隐藏

this.员工录入ToolStripMenuItem.Visible= false;　//设置“员工录入”项的菜单隐藏

i= 2;

//显示与ToolStripDropDownItem有关的ToolStripDropDownItem控件

this.操作ToolStripMenuItem.ShowDropDown();

break;

case2:

this.设置密码ToolStripMenuItem.Visible= true;　　//设置“设置密码”项的菜单隐藏

this.添加用户ToolStripMenuItem.Visible= true;　　//设置“添加用户”项的菜单隐藏

this.忘记密码ToolStripMenuItem.Visible= true;　　//设置“忘记密码”项的菜单隐藏

this.修改密码ToolStripMenuItem.Visible= true;　　//设置“修改密码”项的菜单隐藏

this.员工录入ToolStripMenuItem.Visible= true;　　//设置“员工录入”项的菜单隐藏

i= 1;

//显示与ToolStripDropDownItem有关的ToolStripDropDownItem控件

this.操作ToolStripMenuItem.ShowDropDown();

break;

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

制作显示\隐藏工具栏。

合并菜单栏。




实例006 级联菜单


本实例是一个提高效率、人性化的程序

实例位置：光盘\mingrisoft\01\Ex01_06

实例说明

如果管理程序功能菜单非常多，一些功能中又包括许多子功能，这时可以使用级联菜单来组织系统的各个功能。实例运行结果如图1.6所示。

[image: figure_0023_0006]


图1.6 级联菜单

技术要点

制作级联菜单需要使用MenuStrip控件。

注意：级联菜单最好不要超过5层，否则用户在使用时会很不方便。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为ManyMenu，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体添加MenuStrip控件，选中MenuStrip控件为其添加子项和级联子项。

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

大型系统的功能导航。

在窗体四周再增加菜单栏。




1.2 工具栏设计


在菜单栏中将常用的菜单命令以工具栏按钮的形式显示，并作为快速访问方式。工具栏位于菜单栏的下方，由许多命令按钮组成，每个命令按钮上都有一个形象的小图标，以标识命令按钮的功能。由于工具栏这种直观易用的特点，使其已成为 Windows应用程序的标准界面。




实例007 带背景的工具栏


本实例是一个人性化的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\01\Ex_07

实例说明

工具栏是窗体的组成部分之一，工具栏中的按钮可以设定完成一些较为常用或重要的功能，本例中设计了一个工具栏，并且为该工具栏作了一些修饰，使工具栏带有背景。背景图案可以透过按钮显示，效果如图1.7所示。

[image: figure_0024_0007]


图1.7 带背景的工具栏

技术要点

工具栏中的背景是一幅图片，在运行时应该将该图片绘制到工具栏上，在.NET 4.5 框架中，只需将工具栏按钮的BackGroundImage属性设置为对应的图片即可。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为BackGroundTool，默认窗体为Form1。

（2）向Form1窗体中添加ToolStrip控件，并为工具栏添加相应的按钮。

（3）为工具栏中的按钮设置相应的 BackGroundImage 属性，相应的图片就会变成按钮的背景。

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

制作一个带动画效果的工具栏。

制作一个自定义样式的工具栏。




实例008 浮动工具栏


本实例可以方便操作、提高效率

实例位置：光盘\mingrisoft\01\Ex01_08

实例说明

通常情况下，窗体显示在屏幕的中心。对于使用频率非常高的软件，通常放在屏幕顶端以浮动工具栏形式显示。下面通过实例介绍浮动工具栏的设计方法。运行程序，程序可以停在屏幕的任何位置，当窗体失去焦点后，窗体将自动隐藏。效果如图1.8所示。

[image: figure_0024_0008]


图1.8 浮动的工具栏

技术要点

窗体是否要隐藏，重要的是要判断在操作中，通过窗体的 Focused 属性是否可以确定窗体有焦点。当窗体有焦点时，该窗体正在被操作，这时需要完全显示在屏幕当中；当窗体没有焦点时，可以通过设置窗体到屏幕的高度来确定窗体的隐藏部分。下面详细介绍 Focused属性。

Focused属性用来获取一个值，该值指示控件是否有输入焦点。其语法格式如下：

public virtual bool Focused { get; }

● 属性值：如果控件有焦点，则为True，否则为False。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为DriftForm，默认窗体为Form1。

（2）向Form1窗体中添加Panel控件，并为Panel控件添加相应的背景图片。

（3）在Panel控件上添加两个Label控件，并将其Text属性设置为“打开”和“关闭”，同时把两个Label控件的背景颜色设置为透明。

（4）主要程序代码如下：

private void timer1_Tick(object sender,EventArgs e)

{

if (this.Focused== false)　　　　//当焦点不在本窗体时

{

this.Top=30;　　　　　　//设置它与工作区上边缘的距离为30像素

}

}

private void label2_Click(object sender,EventArgs e)

{

this.Close();　　　　　　　　　//关闭该窗体

}

private void panel1_MouseClick(object sender,MouseEventArgs e)

{

this.Top=60;　　　　　　　　//设置它与工作区上边缘的距离为60像素

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

制作一个带动画效果的工具栏。

制作一个飘动的工具栏。




实例009 带下拉菜单的工具栏


本实例可以方便操作、提高效率

实例位置：光盘\mingrisoft\01\Ex01_09

实例说明

工具栏是窗体的组成部分之一，工具栏中的按钮可以完成一些较为常用或重要的功能，本例中设计了一个工具栏，使工具栏带有下拉菜单，效果如图1.9所示。

[image: figure_0025_0009]


图1.9 带下拉菜单的工具栏

技术要点

带下拉菜单的工具栏在其他计算机语言中实现比较复杂，但.NET 4.5 中已经提供了这个功能，只需将工具栏按钮的类型设置为DropDownButton即可。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为DropDownTool，默认窗体为Form1。

（2）向窗体中添加ToolStrip控件，并为工具栏添加相应的按钮，在按钮的下拉选项中选择DropDownButton类型。

（3）为工具栏 DropDownButton 类型的按钮设置相应的下拉菜单，就可以轻松实现带下拉菜单的工具栏。

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

制作一个带右键菜单的工具栏。

制作一个带复选框的工具栏。




实例010 具有提示功能的工具栏


本实例可以方便操作、提高效率

实例位置：光盘\mingrisoft\01\Ex01_10

实例说明

在文档\视图结构的应用程序中，默认情况下，当光标在工具栏按钮上停留片刻，会出现一个工具提示条。本例实现了一个具有提示功能的工具栏，效果如图1.10所示。

[image: figure_0026_0010]


图1.10 具有提示功能的工具栏

技术要点

具有提示功能的工具栏在其他计算机语言中实现也许比较复杂，但.NET 4.5 框架中已经提供了这个功能。只需将工具栏按钮的ToolTipText 属性设置为要提示的内容即可。下面详细介绍ToolTipText属性。

ToolTipText属性用来获取或设置作为控件的ToolTip显示的文本。其语法格式如下：

public string ToolTipText { get; set; }

● 属性值：一个表示工具提示文本的字符串。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为PromptToolbar，默认窗体为Form1。

（2）向Form1窗体中添加ToolStrip控件用来设计工具栏，并为工具栏添加相应的按钮。

（3）为相应按钮的ToolTipTile属性设置提示内容，就可以轻松实现具有提示功能的工具栏。

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

具有提示功能的各种控件。

具有提示功能的窗体。




1.3 状态栏设计


状态栏是用来显示当前程序状态的。状态栏可以分为多个面板，用来显示不同状态下的内容，本节主要介绍状态栏的用法以及如何在状态栏中添加控件。




实例011 在状态栏中显示检查框


本实例可以方便操作、提高效率

实例位置：光盘\mingrisoft\01\Ex01_11

实例说明

在设计程序界面时，为了规范界面，可以将一些控件放置在状态栏中，这样既能起到控制程序的作用，又能使界面和谐、美观。运行程序，在窗体的状态栏中加入了显示时间的检查框，效果如图1.11所示。
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图1.11 在状态栏中显示检查框

技术要点

在状态栏中添加检查框比较容易，只需先将状态栏加入窗体，然后将检查框从工具箱中拖入状态栏即可。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为StatusBar，默认窗体为Form1。

（2）从工具箱中为Form1窗体添加StatusStrip控件，并从工具箱中为状态栏添加CheckBox控件。

（3）主要程序代码如下：

private void checkBox2_CheckedChanged(object sender,EventArgs e)

{

if (this.checkBox2.Checked)　　　　　　　　　　　　　　　//当复选框checkBox2处于选中状态时

{

statusStrip1.Items[1].Text= "日期:"+DateTime.Now.ToString();//在控件statusStrip1中显示系统当前日期

}

else　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//当复选框checkBox2处于未选中状态时

{

statusStrip1.Items[1].Text= "";　　　　　　　　　　　　//控件statusStrip1的内容设置为空

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

运行时设置控件的位置。

动态控制控件的显示。




实例012 带进度条的状态栏


这是一个可以用来提高基础性能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\01\Ex01_12

实例说明

上网浏览网页的读者都用过IE浏览器，读者是否注意到该浏览器的状态栏，在打开网页的过程中，浏览器下边的状态栏中有一个进度条，用以显示当前网页的载入进度，这样的状态栏使界面显得更加丰富多彩，并且非常实用。本例将设计一个带进度条的状态栏，并且在程序运行当中进度条可以显示其进度，该实例运行结果如图1.12所示。

[image: figure_0027_0012]


图1.12 带进度条的状态栏

技术要点

带进度条的状态栏在其他开发环境下实现相对比较复杂，但.NET 4.5 中已经提供了这个功能，只需将状态栏的按钮类型设置为ProgressBar即可。通过设置ProgressBar的Step属性指定一个特定值用以逐次递增Value属性的值，然后调用PerformStep方法来使该值递增，就可以实现带进度条的状态栏。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为ProsessStatusBar，默认窗体为Form1。

（2）向Form1窗体中添加StatusStrip控件，并为状态栏添加相应的按钮，在按钮的下拉选项中选择ProgressBar类型。

（3）设置ToolStripProgressBar1的Value属性、Maximum属性和Step属性。

（4）主要程序代码如下：

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

while (toolStripProgressBar1.Value< toolStripProgressBar1.Maximum)　　　//当进度条中的值小于最大值时

{

this.toolStripProgressBar1.PerformStep();　　　　　　　　　　　　//按照进度条的默认设置递增

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

在状态栏中显示时间。

改变进度条的颜色。




实例013 状态栏中加入图标


这是一个可以提高基础性能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\01\Ex01_13

实例说明

状态栏已经成为主界面必不可少的部分，状态栏一般用于显示程序状态、当前日期等，在状态栏中添加一幅图片会使程序的主界面更有特色。运行本例，效果如图1.13所示。

[image: figure_0028_0013]


图1.13 状态栏中加入图标

技术要点

状态栏中加入图标在.NET 4.5 框架中非常容易实现，只要将对应状态栏面板的Image属性设置为要显示的图片即可。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为ImgaeProsessBar，默认窗体为Form1。

（2）向Form1窗体中添加StatusStrip控件，并为状态栏添加相应的按钮，设置添加按钮的Image属性为要显示的图片。

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

将其他控件放置在状态栏中，例如进度条。

将其他控件放置在状态栏中，例如复选框。




1.4 导航菜单界面


对于一些应用工具软件，界面不但要求人性化、漂亮，还要能突出界面功能和使用方便，这样才能吸引用户使用。本节主要介绍了常用的几种导航菜单界面。




实例014 OutLook界面


本实例可以美化界面、简化操作

实例位置：光盘\mingrisoft\01\Ex01_14

实例说明

程序主界面包括菜单栏、工具栏、状态栏和树状视图。OutLook 界面美观、友好，是一个很实用的程序主界面，并且菜单栏和工具栏是可移动的。运行本例效果如图1.14所示。

[image: figure_0028_0014]


图1.14 OutLook 界面

技术要点

一般程序的菜单栏和工具栏是不可移动的，但是只要将MenuStrip和ToolStrip控件的AllowItem Recorder属性设为True就可以移动。在本例中使用MenuStrip控件制作菜单栏，使用ToolStrip制作工具栏，使用StatusStrip控件制作状态栏。下面详细介绍一下这几个控件的属性。

（1）ToolStrip. AllowItemReorder 属性。

获取或设置一个值，该值指示是否由ToolStrip类独自处理拖放和项重新排序。其语法格式如下：

public bool AllowItemReorder { get; set; }

● 属性值：如果让ToolStrip 类自动处理拖放和项重新排序，则为True，否则为False。默认值为False。

（2）MenuStrip. AllowItemReorder 属性。

获取或设置一个值，该值指示是否由ToolStrip类独自处理拖放和项重新排序。其语法格式如下：

public bool AllowItemReorder { get; set; }

● 属性值：如果让 MenuStrip 类自动处理拖放和项重新排序，则为 True，否则为 False。默认值为False。

（3）ToolStripItem.DisplayStyle属性。

获取或设置是否在ToolStripItem上显示文本和图像。其语法格式如下：

public virtual ToolStripItemDisplayStyle DisplayStyle { get; set; }

● 属性值：ToolStripItemDisplayStyle 值之一。默认为ImageAndText。

注意：在移动菜单栏和工具栏时，需要按住“Alt”键的同时用鼠标进行拖动。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为OutLook，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体上添加MenuStrip控件，用来设计主菜单；添加ToolStrip控件，用来设计工具栏；添加StatusStrip控件，用来设计状态栏；添加ImageList控件和TreeVew控件，用来设计树结构。

（3）分别为MenuStrip控件、ToolStrip控件、ImageList控件和TreeVew控件添加子项，将MenuStrip控件和ToolStrip控件的AllowItemRecorder属性设为True，并将ToolStrip控件的每个子项的DisplayStyle属性设置为“ImageAndText”。

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

制作一个系统菜单。

制作一个导航界面。




实例015 带导航菜单的主界面


这是一个可以启发思维的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\01\Ex01_15

实例说明

在窗体界面中，菜单栏是不可缺少的重要组成部分。本实例用其他的控件来制作一个摸拟菜单栏。运行程序后，单击窗体上面的按钮，将会在按钮的下面显示一个下拉列表，如图1.15所示。

[image: figure_0029_0015]


图1.15 带导航菜单的主界面

技术要点

该实例中主要使用Button控件和ListView控件制作导航菜单界面。在对ListView控件添加菜单信息时，必须在前面写入添加语句，例如Listview.Items.Add，否则添加的菜单信息将替换前一条信息。单击相应的按钮时，应首先对ListView控件进行清空，否则在ListView控件中将继续上一次的添加菜单信息。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为Navigation，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体上添加MenuStrip控件设计菜单栏，添加ToolStrip控件设计工具栏，添加SplitContainer控件、ImageList控件、3个Button控件和ListView控件用来制作左侧的导航栏。

（3）分别为MenuStrip控件、ToolStrip控件添加子项，将3个Button控件和ListView控件加入SqlitContainer1.panel的左侧部分中。

（4）主要程序代码。

加载窗体时，设置左侧导航栏内容的实现代码如下：

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

listView1.Clear();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//清空listView1中的原有内容

listView1.LargeImageList= imageList1;　　　　　　　　　　　//设置当前项以大图标的形式显示时用到的图像

listView1.Items.Add("设置上下班时间", "设置上下班时间",0);　　//向listView1中添加项“设置上下班时间”

listView1.Items.Add("是否启用短信提醒", "是否启用短信提醒",1); //向listView1中添加项“是否启用短信提醒”

listView1.Items.Add("设置密码", "设置密码",2);　　　　　　　　//向listView1中添加项“设置密码”

}

添加打开按钮的ListView控件显示内容的实现代码如下：

private void button2_Click_1(object sender,EventArgs e)

{

listView1.Dock=DockStyle.None;　　　　　　　　　　　//设置listView1的绑定属性为未绑定

button2.Dock=DockStyle.Top;　　　　　　　　　　　　//设置button2的绑定属性为上端绑定

button1.SendToBack();　　　　　　　　　　　　　　　//将控件button1发送到Z顺序的后面

button1.Dock=DockStyle.Top;　　　　　　　　　　　　//设置button1的绑定属性为上端绑定

button3.Dock=DockStyle.Bottom;　　　　　　　　　　　//设置button3的绑定属性为底端绑定

listView1.Dock=DockStyle.Bottom;　　　　　　　　　　//设置listView1的绑定属性为底端绑定

listView1.Clear();　　　　　　　　　　　　　　　　　//清空listView1中的原有内容

listView1.Items.Add("近期工作记录", "近期工作记录",3);　　//向listView1中添加“近期工作记录”

listView1.Items.Add("近期工作计划", "近期工作计划",4);　　//向listView1中添加“近期工作计划”

}

添加编辑按钮的ListView控件显示内容的实现代码如下：

private void button3_Click_1(object sender,EventArgs e)

{

listView1.Dock=DockStyle.None;　　　　　　　　　　　　　//设置listView1的绑定属性为未绑定

button3.SendToBack();　　　　　　　　　　　　　　　　　　//将button3发送到Z顺序的后面

button3.Dock=DockStyle.Top;　　　　　　　　　　　　　　//设置button3的绑定属性为上端绑定

button2.SendToBack();　　　　　　　　　　　　　　　　　　//将button2发送到Z顺序的后面

button2.Dock=DockStyle.Top;　　　　　　　　　　　　　　//设置button2的绑定属性为上端绑定

button1.SendToBack();　　　　　　　　　　　　　　　　　　//将button1发送到Z顺序的后面

button1.Dock=DockStyle.Top;　　　　　　　　　　　　　　//设置button1的绑定属性为上端绑定

listView1.Dock=DockStyle.Bottom;　　　　　　　　　　　　//设置listView1的绑定属性为底端绑定

listView1.Clear();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//清空listView1中的原有内容

listView1.Items.Add("编辑工作进度报告", "编辑工作进度报告",5); //向listView1中添加“编辑工作进度报告”

listView1.Items.Add("编辑项目设计图", "编辑项目设计图",6);　　//向listView1中添加“编辑项目设计图”

}

添加设置按钮的ListView控件显示内容的实现代码如下：

private void button1_Click_1(object sender,EventArgs e)

{

listView1.Dock=DockStyle.None;　　　　　　　　　　　　　//设置listView1的绑定属性为未绑定

button1.Dock=DockStyle.Top;　　　　　　　　　　　　　　//设置button1的绑定属性为上端绑定

button2.Dock=DockStyle.Bottom;　　　　　　　　　　　　　//设置button2的绑定属性为底端绑定

button3.SendToBack();　　　　　　　　　　　　　　　　　　//将button3发送到Z顺序的后面

button3.Dock=DockStyle.Bottom;　　　　　　　　　　　　　//设置button3的绑定属性为底端绑定

listView1.BringToFront();　　　　　　　　　　　　　　　　　//将listView1带到Z顺序的前面

listView1.Dock=DockStyle.Bottom;　　　　　　　　　　　　//设置listView1的绑定属性为底端绑定

listView1.Clear();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//清空listView1中的原有内容

listView1.Items.Add("设置上下班时间", "设置上下班时间",0);　　//向listView1中添加“设置上下班时间”

listView1.Items.Add("是否启用短信提醒", "是否启用短信提醒",1);　//向listView1中添加“是否启用短信提醒”

listView1.Items.Add("设置密码", "设置密码",2);　　　　　　　　//向listView1中添加“设置密码”

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

制作一个系统菜单。

制作大型系统的导航界面。




实例016 图形化的导航界面


本实例可以提高工作效率

实例位置：光盘\mingrisoft\01\Ex01_16

实例说明

如果以按钮来代替菜单的功能，会使界面更具有个性化，使操作者更易于操作。下面介绍用按钮显示菜单的设计方法。运行本例，效果如图1.16所示。

[image: figure_0031_0016]


图1.16 图形化的导航界面

技术要点

本实例主要通过设置Button控件的相应属性，确定其按钮的位置、文字、显示样式和要显示的图片等。下面对Button控件的相应属性进行详细介绍。

（1）Button. BackColor 属性。

获取或设置控件的背景色，其语法格式如下：

public override Color BackColor { get; set; }

● 属性值：一个表示背景色的Color 值。

（2）Button. FlatStyle 属性。

获取或设置按钮控件的平面样式外观。其语法格式如下：

public FlatStyle FlatStyle { get; set; }

● 属性值：FlatStyle 值之一。默认值为Standard。

（3）Button. TextImageRelation 属性。

获取或设置文本和图像相互之间的相对位置。其语法格式如下：

public TextImageRelation TextImageRelation { get; set; }

● 属性值：TextImageRelation 值之一。默认为Overlay。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为ButtonNavigation，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体上添加MenuStrip控件用来设计菜单栏，添加ToolStrip控件用来设计工具栏，添加Panel控件、Button控件用来设计图形化的导航按钮。

（3）分别为MenuStrip控件、ToolStrip控件添加子项，并为Panel控件选择背景图片。

（4）将 Button 控件的 BackColor 属性设为“Transparent”，FlatStyle 属性设置为“Flat”， TextImageRelation属性设置为“ImageBeforeText”。

（5）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

button5.Visible= true;　　　　　//设置button5的可见性为可见

button6.Visible= true;　　　　　//设置button6的可见性为可见

button7.Visible= true;　　　　　//设置button7的可见性为可见

}

private void button2_Click(object sender,EventArgs e)

{

button8.Visible= true;　　　　　//设置button8的可见性为可见

button9.Visible= true;　　　　　//设置button9的可见性为可见

button10.Visible= true;　　　　　//设置button10的可见性为可见

}

private void button3_Click(object sender,EventArgs e)

{

button11.Visible= true;　　　　　//设置button11的可见性为可见

button12.Visible= true;　　　　　//设置button12的可见性为可见

button13.Visible= true;　　　　　//设置button13的可见性为可见

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

制作动态的按钮界面。

制作动态的图片界面。




1.5 特色程序界面


现在很多开发人员都将界面制作成不同类型，如隐藏式窗体、动态按钮窗体等，这样可以使界面更加形象化。本节主要介绍如何对程序界面进行特色化设计。




实例017 隐藏式窗体


本实例可以美化界面、简化操作

实例位置：光盘\mingrisoft\01\Ex01_17

实例说明

一般情况下，当一个窗体被打开后都会处于一个默认位置，如果此时进行其他操作，就必须关闭、移动或者最小化当前窗体。当该窗体再次被应用时，就又要对其进行上述一系列操作，这样做就显得有些麻烦，本实例可以解决这个问题。实例运行结果如图1.17所示。
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图1.17 隐藏式窗体

技术要点

本实例主要用到Windows 下的API 函数，它们是 WindowFromPoint 函数、GetParent 函数和GetSystemMetrics函数。

（1）WindowFromPoint函数。

该函数可以获取当前光标下的控件。其语法格式如下：

[DllImport("user32.dll")]

public static extern int WindowFromPoint(int xPoint,int yPoint);

参数说明如下。

● xPoint：表示当前状态下光标的x 坐标。

● yPoint：表示当前状态下光标的y 坐标。

● 返回值：表示当前光标下控件的句柄。

（2）GetParent函数。

该函数用来获取指定窗体的父窗体。其语法格式如下：

[DllImport("user32.dll",ExactSpelling= true,CharSet=CharSet.Auto)]

public static extern IntPtr GetParent(IntPtr hWnd);

参数说明如下。

● hWnd：表示当前窗体的句柄。

● 返回值：表示当前窗体的父级句柄。

（3）GetSystemMetrics函数。

该函数用来获取当前工作区的大小。其语法格式如下：

[DllImport("user32.dll",EntryPoint= "GetSystemMetrics")]

private static extern int GetSystemMetrics(int mVal);

参数说明如下。

● mVal：表示将进行的操作类型。

● 返回值：取决于参数值。

注意：在调用Windows的API函数时，必须引用命名空间System.RunTime.InteropServices。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为HideToolBar，默认窗体为HideToolBar。

（2）在窗体上添加 1 个 ProgressBar 控件、2 个 Label 控件和 3 个 Timer 控件。设置ProgressBar控件的Style属性为Marquee，设置3个Timer控件的Interval属性分别为3000、1、1。

（3）主要程序代码如下。

运行本程序，需要进行的变量定义及声明如下：

[DllImport("user32.dll")]

public static extern int WindowFromPoint(int xPoint,int yPoint);　　　　　//获取当前光标下可视化控件的函数

[DllImport("user32.dll",ExactSpelling= true,CharSet=CharSet.Auto)]

public static extern IntPtr GetParent(IntPtr hWnd);　　　　　　　　　　//获取指定句柄的父级函数

[DllImport("user32.dll",EntryPoint= "GetSystemMetrics")]

private static extern int GetSystemMetrics(int mVal);　　　　　　　　　//获取屏幕的大小

IntPtr CurrentHandle;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//记录光标当前状态下控件的句柄

int WindowFlag;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//标记是否对窗体进行拉伸操作

本程序在加载窗体时，窗体默认位于屏幕的右上侧。代码如下：

private void Hide ToolBar_Load(object sender,EventArgs e)

{

this.DesktopLocation=new Point(794,0);　　　　　　//为当前窗体定位

Tip.Visible= false;　　　　　　　　　　　　　　//设置Label控件为不可见状态

progressBar1.Minimum=0;　　　　　　　　　　　//设置ProgressBar控件的最小值为0

progressBar1.Maximum=10;　　　　　　　　　　//设置ProgressBar控件的最大值为10

Counter.Start();　　　　　　　　　　　　　　　//计时器Counter开始工作

progressBar1.MarqueeAnimationSpeed=100;　　　　//设置ProgressBar控件的滚动块在进度栏内滚动所用的时间段

this.MaximizeBox= false;　　　　　　　　　　　//设置最大化窗口为不可用状态

}

本程序模拟腾讯QQ的登录形式，当程序加载完成时，窗体中会有一个登录提示和一个表示登录状态的进度条，当程序运行3秒后，出现登录成功的提示。代码如下：

private void Counter_Tick(object sender,EventArgs e)

{

progressBar1.Visible= false;　　　　　//设置ProgressBar控件为不可见状态

label1.Visible= false;　　　　　　　　//设置Label控件为不可见状态

Tip.Visible= true;　　　　　　　　　//设置Tip控件为不可见状态

Counter.Stop();　　　　　　　　　　//计时器Counter停止工作

JudgeWinMouPosition.Enabled= true;　　//计时器JudgeWinMouPosition开始工作

}

当窗体距屏幕边缘的距离小于3px时，如果此时光标在窗体外，那么窗体自动隐藏。代码如下：

private void JudgeWinMouPosition_Tick(object sender,EventArgs e)

{

if(this.Top<3)　　　　　　　　　　　　　　　//当本窗体距屏幕的上边距小于3px时

{

if(this.Handle==MouseNowPosition(Cursor.Position.X,Cursor.Position.Y))//当光标在该窗体上时

{

WindowFlag=1;　　　　　　　　　　　//设定当前的窗体状态

HideWindow.Enabled= false;　　　　　　　//设定计时器HideWindow为不可用状态

this.Top=0;　　　　　　　　　　　　　//设定窗体上边缘与容器工作区上边缘之间的距离

}

else　　　　　　　　　　　　　　　　　　//当光标没在窗体上时

{

WindowFlag=1;　　　　　　　　　　　//设定当前的窗体状态

HideWindow.Enabled= true;　　　　　　　//启动计时器HideWindow

}

}

else　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//当本窗体距屏幕的上边距大于3px时

{

//当本窗体在屏幕的最左端或者最右端、最下端时

if(this.Left<3 || (this.Left+ this.Width)> (GetSystemMetrics(0) -3) || (this.Top+ this.Height)>(Screen.AllScreens[0].Bounds.Height -3))

{

if(this.Left<3)　　　　　　　　　　　　//当窗体的左边缘与容器工作区左边缘之间的距离小于3px时

{

if(this.Handle==MouseNowPosition(Cursor.Position.X,Cursor.Position.Y))　　//当光标在该窗体上时

{

WindowFlag=2;　　　　　　　//设定当前的窗体状态

HideWindow.Enabled= false;　　　//设定计时器HideWindow为不可用状态

this.Left=0;　　　　　　　　　//设定窗体的左边缘与容器工作区的左边缘之间的距离

}

else　　　　　　　　　　　　　　//当光标没在该窗体上时

{

WindowFlag=2;　　　　　　　//设定当前的窗体状态

HideWindow.Enabled= true;　　　//设定计时器HideWindow为可用状态

}

}

if((this.Left+ this.Width)> (GetSystemMetrics(0)−3))　　　//当窗体处于屏幕的最右侧时

{

if(this.Handle==MouseNowPosition(Cursor.Position.X,Cursor.Position.Y))　　　//当光标处于窗体上时

{

WindowFlag=3;　　　　　　　//设定当前的窗体状态

HideWindow.Enabled= false;　　　//设定计时器HideWindow为不可用状态

this.Left=GetSystemMetrics(0) - this.Width;　　//设定该窗体与容器工作区左边缘之间的距离

}

else　　　　　　　　　　　　　　//当光标离开窗体时

{

WindowFlag=3;　　　　　　　//设定当前的窗体状态

HideWindow.Enabled= true;　　　//设定计时器HideWindow为可用状态

}

}

//当窗体距屏幕最下端的距离小于3px时

if((this.Top+ this.Height)> (Screen.AllScreens[0].Bounds.Height−3))

{

if(this.Handle==MouseNowPosition(Cursor.Position.X,Cursor.Position.Y))　　　//当光标在该窗体上时

{

WindowFlag=4;　　　　　　　//设定当前的窗体状态

HideWindow.Enabled= false;　　　//设定计时器HideWindow为不可用状态

//设定该窗体与容器工作区上边缘之间的距离

this.Top=Screen.AllScreens[0].Bounds.Height - this.Height;

}

else

{

WindowFlag=4;　　　　　　　//设定当前的窗体状态

HideWindow.Enabled= true;　　　//设定计时器HideWindow为可用状态

}

}

}

}

}

当窗体处于应该隐藏的区域时，窗体自动消失，在消失的地方露出窗体的一部分，当与光标接触时，窗体自动显示。代码如下：

private void Hide Window_Tick(object sender,EventArgs e)

{

switch(Convert.ToInt32(WindowFlag.ToString()))　　　　　//判断当前窗体处于哪个状态

{

case1:　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//当窗体处于最上端时

if(this.Top<5)　　　　　　　　　　　　　　//当窗体与容器工作区的上边缘的距离小于5px时

this.Top= -(this.Height−2);　　　　　　　　//设定当前窗体距容器工作区上边缘的值

break;

case2:　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//当窗体处于最左端时

if(this.Left<5)　　　　　　　　　　　　　　//当窗体与容器工作区的左边缘的距离小于5px时

this.Left= -(this.Width−2);　　　　　　　　//设定当前窗体距容器工作区左边缘的值

break;

case3:　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//当窗体处于最右端时

if((this.Left+ this.Width)> (GetSystemMetrics(0)−5)) //当窗体与容器工作区的右边缘的距离小于5px时

this.Left=GetSystemMetrics(0)−2;　　　　　//设定当前窗体距容器工作区左边缘的值

break;

case4:　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//当窗体处于最底端时

//当窗体与容器工作区的下边缘的距离小于5px

if((this.Top+ this.Height)> (Screen.AllScreens[0].Bounds.Height - 5))

this.Top=Screen.AllScreens[0].Bounds.Height - 2;　　//设定当前窗体距容器工作区上边缘之间的值

break;

}

}

当光标在窗体上移动时，需要判断光标当前所处的控件是否是隐藏的窗体。代码如下：

#region 获取光标当前状态下控件的句柄

///<summary>

///获取光标当前状态下控件的句柄

///</summary>

///<param name="x">当前光标的X坐标</param>

///<param name="y">当前光标的Y坐标</param>

///<returns></returns>

public IntPtr MouseNowPosition(int x,int y)

{

IntPtr OriginalHandle;　　　　　　　　　　　　　//声明保存原始句柄的变量

OriginalHandle= ((IntPtr)WindowFromPoint(x,y));　　//获取原始的句柄

CurrentHandle=OriginalHandle;　　　　　　　　　//保存原始的句柄

while(OriginalHandle != ((IntPtr)0))　　　　　　　　//循环判断光标是否移动

{

CurrentHandle=OriginalHandle;　　　　　　　//记录当前的句柄

OriginalHandle=GetParent(CurrentHandle);　　　//更新原始句柄

}

returnCurrentHandle;　　　　　　　　　　　　　//返回当前的句柄

}

#endregion

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

在屏幕的任何位置隐藏新建的窗体。

模拟腾讯QQ的登录。




实例018 类似Windows XP的程序界面


本实例可以美化界面、简化操作

实例位置：光盘\mingrisoft\01\Ex01_18

实例说明

在Windows XP 环境下打开控制面板，会发现左侧的导航界面很实用。双击展开按钮，导航栏功能将显示出来，双击收缩按钮，导航按钮将收缩。下面通过实例介绍此种主窗体的设计方法。运行本例，效果如图1.18所示。

[image: figure_0035_0018]


图1.18 类似Windows XP 的程序界面

技术要点

PictureBox 控件是一个图像显示控件，该控件主要以其中的Image属性存储图像数据。其详细介绍如下。

PictureBox.Image属性用来获取或设置PictureBox控件显示的图像，其语法格式如下：

public Image Image { get; set; }

● 属性值：表示要显示的图片。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为WindowsXP，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体上添加Button控件、PictureBox控件和Label控件，布局如图1.18所示。

（3）主要程序代码如下。

双击“向下箭头”的实现代码如下：

private void pictureBox5_Click(object sender,EventArgs e)

{

int i=80 ;　　　　　　　　　　//定义一个int型的变量i并为其赋值

pictureBox5.Visible= false;　　　//设置pictureBox5为不可见状态

pictureBox4.Visible= false;　　　//设置pictureBox4为不可见状态

label2.Visible= false;　　　　　　//设置label2为不可见状态

label3.Visible= false;　　　　　　//设置label3为不可见状态

pictureBox6.Top -= i;　　　　　　//设置pictureBox6的Top属性

pictureBox8.Top -= i;　　　　　　//设置pictureBox8的Top属性

label4.Top -= i;　　　　　　　　//设置label4的Top属性

label5.Top -= i;　　　　　　　　//设置label5的Top属性

label6.Top -= i;　　　　　　　　//设置label6的Top属性

label10.Top -= i;　　　　　　　//设置label10的Top属性

label7.Top -= i;　　　　　　　　//设置label7的Top属性

label8.Top -= i;　　　　　　　　//设置label8的Top属性

label9.Top -= i;　　　　　　　　//设置label9的Top属性

pictureBox9.Top -= i;　　　　　　//设置pictureBox9的Top属性

pictureBox11.Top -= i;　　　　　//设置pictureBox11的Top属性

}

双击“向上箭头”的实现代码如下：

private void pictureBox2_Click(object sender,EventArgs e)

{

if (pictureBox5.Visible== false)　　　　//当pictureBox5为不可见时

{

int i=80;　　　　　　　　　　//定义一个int型的变量i并为其赋值

pictureBox5.Visible= true;　　　　//设置pictureBox5为可见状态

pictureBox4.Visible= true;　　　　//设置pictureBox4为可见状态

label2.Visible= true;　　　　　　//设置label2为可见状态

label3.Visible= true;　　　　　　//设置label3为可见状态

pictureBox6.Top+= i;　　　　　　//设置pictureBox6的Top属性

pictureBox8.Top+= i;　　　　　　//设置pictureBox8的Top属性

label4.Top+= i;　　　　　　　　//设置label4的Top属性

label5.Top+= i;　　　　　　　　//设置label5的Top属性

label6.Top+= i;　　　　　　　　//设置label6的Top属性

label10.Top+= i;　　　　　　　　//设置label10的Top属性

label7.Top+= i;　　　　　　　　//设置label7的Top属性

label8.Top+= i;　　　　　　　　//设置label8的Top属性

label9.Top+= i;　　　　　　　　//设置label9的Top属性

pictureBox9.Top+= i;　　　　　　//设置pictureBox9的Top属性

pictureBox11.Top+= i;　　　　　//设置pictureBox11的Top属性

}

}

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

SetStyle(ControlStyles.SupportsTransparentBackColor,true);　　//将背景透明标志设置为true

}

注意：在对控件的高度进行递增或递减的时候，数值不要太小。

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

制作Windows XP的控制面板。

制作Windows XP的开始导航菜单。




实例019 软件启动界面


本实例可以美化界面、简化操作

实例位置：光盘\mingrisoft\01\Ex01_19

实例说明

一般情况下，评价一款软件好坏的标准有两方面：一方面看它的技术含量，另一方面看它界面的友好性。给用户的感受直接决定这款软件是否能销售成功，本实例解决了软件启动过程中的一些问题。实例运行结果如图1.19所示。

[image: figure_0037_0019]


图1.19 软件启动界面

技术要点

本实例主要用到对窗体操作的方法，显示窗体时用到 Show 方法，隐藏窗体时用到 Hide 方法。当需要退出应用程序时，用到类Application的Exit方法。下面介绍本实例中用到的方法。

（1）Show方法。

该方法用来显示控件。其语法格式如下：

Void Control.Show();

（2）Hide方法。

该方法用来隐藏控件。其语法格式如下：

Void Control.Hide();

（3）Exit方法。

该方法用来退出应用程序。其语法格式如下：

Void Application.Exit();

注意：在调用Windows的API函数时，必须引用命名空间Using System.RunTime.Interop Services。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为 StartupInterface，修改默认窗体为 Origination。添加一个Windows窗体，将其命名为StartupInterface。

（2）在Origination窗体上添加1个ProgressBar控件、2个Label控件以及1个Timer组件。设置ProgressBar控件的Style属性Marquee，Timer组件的Interval属性为3000。在StartupInterface窗体中添加一个Label控件。

（3）主要程序代码如下。

本程序在加载窗体时，出现软件启动界面。代码如下：

private void Origination_Load(object sender,EventArgs e)

{

progressBar1.Minimum=0;　　　　　　　　//设定ProgressBar控件的最小值为0

progressBar1.Maximum=10;　　　　　　　　//设定ProgressBar控件的最大值为10

progressBar1.MarqueeAnimationSpeed=100;　　//设定ProgressBar控件进度块在进度栏中移动的时间段

Counter.Start();　　　　　　　　　　　　//启动计时器

}

设定计时器当3s过后，出现第二个窗体。代码如下：

private void Counter_Tick(object sender,EventArgs e)

{

this.Hide();　　　　　　　　　　　　　　　　　//隐藏本窗体

StartupInterface MainForm=new StartupInterface();　　//实例化一个MainForm对象

MainForm.Show();　　　　　　　　　　　　　　//显示窗体MainForm

Counter.Stop();　　　　　　　　　　　　　　　//停止计时器

}

在第二个窗体的关闭事件中退出本程序。代码如下：

private void StartupInterface_FormClosing(object sender,FormClosingEventArgs e)

{

Application.Exit();　　　　　　　　　//退出应用程序

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

在软件启动窗体中添加背景图片。

在关闭窗体退出应用程序前添加“谢谢使用”窗体。




实例020 以树形显示的程序界面


本实例是一个提高效率、人性化的程序

实例位置：光盘\mingrisoft\01\Ex01_20

实例说明

以树形来显示程序的菜单，可以更直观更快捷地对软件进行操作。树形菜单比菜单栏更加美观实用。下面介绍树形界面菜单的设计方法。运行本例，效果如图1.20所示。
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图1.20 以树形显示的程序界面

技术要点

在对TreeView控件输入记录时，双击Nodes属性就可以对TreeView控件的节点进行设置了。

可以在窗体的Load事件中输入下面的一条命令：

treeView1.ExpandAll();

● 功能：展开TreeView 控件中所有的下级菜单。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为TreeNavigation，默认窗体为Form1。

（2）在窗体上添加MenuStrip控件用来设计菜单栏，添加PictureBox控件用来显示图片，添加TreeView控件用来设计左侧树形导航界面。

（3）为PictureBox控件添加背景图片，给MenuStrip控件和TreeView控件添加子项。

（4）主要程序代码如下：

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

treeView1.ExpandAll();　　　　　　　//展开TreeView控件中的每一个元素

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

制作一个动态的从数据库中读取数据的树形界面。

制作一个带图标的树形界面。




实例021 动态按钮的窗体界面


本实例可以美化界面、简化操作

实例位置：光盘\mingrisoft\01\Ex01_21

实例说明

在窗体界面中，通常以按钮来代替菜单栏的功能，这种形式虽然给用户一种直观、界面风格各异的感党，但通常按钮都以静止的形式显示，如果使光标移到按钮时，实现可以使按钮上的图片和文字说明动态化，使用户快捷地找到所选按钮的功能，这样就需要一个动态的按钮显示界面。运行本例，效果如图1.21所示。
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图1.21 动态按钮的窗体界面

技术要点

在编辑过程中，首先在 Button 控件的Image属性中添加图片，然后将Button控件的ImageAlign属性设置为MiddleCenter，使图片居中。在设置Button控件的动态图片时，必须在相应控件的MouseMove事件中设置。

（1）Button.Image属性。

获取或设置显示在按钮控件上的图片，其语法格式如下：

public Image Image { get; set; }

● 属性值：按钮控件上显示的Image。默认值为空引用。

（2）Button. ImageAlign 属性。

获取或设置按钮控件上的图片对齐方式，其语法格式如下：

public ContentAlignment ImageAlign { get; set; }

● 属性值：ContentAlignment 值之一。默认值为MiddleCenter。

注意：当光标移开Button控件时，图片与字应及时恢复原位。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为DynamicButtonNavigation，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体上添加PictureBox控件用来显示图片，添加Button、Lable控件用来设计动态按钮。

（3）为PictureBox控件设置背景图片，将Lable控件的Text属性设置为“明日科技有限公司”，并为每个Button控件设置图片和文字。

（4）主要程序代码如下：

private void button1_MouseMove(object sender,MouseEventArgs e)

{

button1.ImageAlign=ContentAlignment.MiddleLeft;　　　　　　　//光标移动到button1时改变图片位置

}

private void button2_MouseMove(object sender,MouseEventArgs e)

{

button2.ImageAlign=ContentAlignment.MiddleLeft;　　　　　　　//光标移动到button2时改变图片位置

}

private void button3_MouseMove(object sender,MouseEventArgs e)

{

button3.ImageAlign=ContentAlignment.MiddleLeft;　　　　　　　//光标移动到button3时改变图片位置

}

private void button4_MouseMove(object sender,MouseEventArgs e)

{

button4.ImageAlign=ContentAlignment.MiddleLeft;　　　　　　　//光标移动到button4时改变图片位置

}

private void button5_MouseMove(object sender,MouseEventArgs e)

{

button5.ImageAlign=ContentAlignment.MiddleLeft;　　　　　　　//光标移动到button5时改变图片位置

}

private void button1_MouseLeave(object sender,EventArgs e)

{

button1.ImageAlign=ContentAlignment.MiddleCenter;　　　　　　//光标移动到button1时改变图片位置

}

private void button2_MouseLeave(object sender,EventArgs e)

{

button2.ImageAlign=ContentAlignment.MiddleCenter;　　　　　　//光标离开时改变button2图片位置

}

private void button3_MouseLeave(object sender,EventArgs e)

{

button3.ImageAlign=ContentAlignment.MiddleCenter;　　　　　　//光标离开时改变button3图片位置

}

private void button4_MouseLeave(object sender,EventArgs e)

{

button4.ImageAlign=ContentAlignment.MiddleCenter;　　　　　　//光标离开时改变button4图片位置

}

private void button5_MouseLeave(object sender,EventArgs e)

{

button5.ImageAlign=ContentAlignment.MiddleCenter;　　　　　　//光标离开时改变button5图片位置

}

private void button6_MouseMove(object sender,MouseEventArgs e)

{

button6.ImageAlign=ContentAlignment.MiddleLeft;　　　　　　　//光标移动到button6时改变图片位置

}

private void button6_MouseLeave(object sender,EventArgs e)

{

button6.ImageAlign=ContentAlignment.MiddleCenter;　　　　　　//光标离开时改变button6图片位置

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

根据所给图片制作相应的窗体界面。

用图片代替控件制作相应的窗体界面。




1.6 特殊形状的窗体


将界面以不规则的形状显示在桌面上，可以给用户一种新鲜的感觉。本节主要对窗体以特殊的形状进行显示，例如非矩形窗体和字体窗体等。




实例022 非矩形窗体


本实例可以美化界面、简化操作

实例位置：光盘\mingrisoft\01\Ex01_22

实例说明

大部分Windows窗体都是一个矩形区域，读者可能已经厌倦了这种中规中矩的矩形窗体。本例中的窗体是一个打破传统矩形的异型窗体，运行该实例，会看到一个非常可爱的窗体，单击×按钮就会使窗体关闭。实例效果如图1.22所示。

[image: figure_0040_0022]


图1.22 非矩形窗体

技术要点

以前创建非矩形窗体是一个既费时又费人力的过程，其中涉及API调用和大量的编程工作。在.NET 4.5 框架中，可以不调用 API，非常轻松地实现这一功能。只要重写窗体的 OnPaint 方法，在方法中重新绘制窗体，然后用透明色将窗体设置透明即可。

Form.OnPaint方法：此成员重写Control.OnPaint方法，用来重新绘制窗体图像。其语法格式如下：

protected override void OnPaint (PaintEventArgs e)

参数说明如下。

● PaintEventArgs：为Paint 事件提供数据。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为SpecialSharpWindows，默认窗体为Form1。

（2）在窗体中添加Label控件，并将BackColor属性设为透明，将text属性设为空。

（3）将窗体的TransparencyKey属性设为窗体的背景色。

（4）主要程序代码如下。

设置图片透明颜色的实现代码如下：

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

bit=new Bitmap("Heart.bmp");　　　　//从指定的图像初始化System.Drawing.Bitmap类的新实例

bit.MakeTransparent(Color.Blue);　　　//使用默认的透明颜色对System.Drawing.Bitmap类进行透明设置

}

重写基类方法。代码如下：

protected override void OnPaint(PaintEventArgs e)

{

e.Graphics.DrawImage((Image)bit, new Point(0, 0));　　　　　　　//将图片画出

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

将窗体制做成各种卡通图形。

将窗体制做成各种几何图形。

将窗体制做成桌面小精灵。




实例023 建立字体形状窗体


这是一个可以启发思维的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\01\Ex01_23

实例说明

大家都见过不规则形状的窗体，那么如何制作一个文字窗体呢？文字形窗体一般应用在屏幕提示中，例如收款机屏幕等。运行本例，效果如图1.23所示。

[image: figure_0041_0023]


图1.23 建立字体形状窗体

技术要点

以前创建字体形窗体是一个既费时又费人力的过程，其中涉及 API 调用和大量的编程工作。.NET 4.5 框架中可以不调用API，非常轻松地实现这一功能。只要先将字体画在一幅图片上，然后重写窗体的OnPaint方法（方法的详细内容可以参见实例022），在方法中用图重新绘制窗体，用背景色将窗体设置透明即可。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为WordWindows，默认窗体为Form1。

（2）主要程序代码如下：

namespace SpecialSharpWindows

{

public partial class Form1 :Form

{

Bitmap bit;　　　　　　　　　　//声明一个System.Drawing.Bitmap类的对象bit

public Form1()

{

InitializeComponent();

}

}

}

设置图片透明颜色的实现。代码如下：

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

bit=new Bitmap("1.bmp");　　　　　//从指定的图像初始化System.Drawing.Bitmap类的新实例

bit.MakeTransparent(Color.Blue);　　　//使用默认的透明颜色对System.Drawing.Bitmap类进行透明设置

}

重写基类方法的实现。代码如下：

protected override void OnPaint(PaintEventArgs e)

{

e.Graphics.DrawImage((Image)bit, new Point(0, 0));　　　　　　　//在指定位置按指定大小绘制图片的指定部分

}

private void label1_Click(object sender,EventArgs e)

{

this.Close();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//关闭本程序

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

制作圆形的窗体。

制作锯齿状的窗体。




实例024 使控件大小随窗体自动调整


这是一个可以美化界面的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\01\Ex01_24

实例说明

在软件开发中，随着窗体大小的变化，界面会与设计时出现较大的差异，这样控件和窗体的大小会不成比例出现不美观的界面。本例中的控件是一个可以随窗体大小变化的控件。运行该例会看到一个控件随窗体大小变化的窗体，实例效果如图1.24所示。

[image: figure_0042_0024]


图1.24 使控件大小随窗体自动调整

技术要点

在.NET 4.5 框架中可以非常轻松地实现这一功能。大多数控件都有Anthor属性，当在窗体上添加控件时设置Anthor属性即可。Anthor属性是个锚定属性，指定了控件距容器边缘的距离。当窗体大小变化时，控件距窗体边缘的距离不变，自然大小就随窗体自动调整。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为ChangeWithWindows，默认窗体为Form1。

（2）在窗体上添加MenuStrip控件、ToolStrip控件和Button控件，同时设置Button控件的Anthor属性和Text属性。

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

图片大小随着窗体大小变化的窗体。

菜单栏大小随着窗体大小变化的窗体。




实例025 带分隔栏的窗体


这是一个可以美化界面的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\01\Ex01_25

实例说明

在软件开发中，经常需要将界面分成几部分，而且这几个部分又可以自由调整大小。运行本例，实例效果如图1.25所示。

[image: figure_0043_0025]


图1.25 带分隔栏的窗体

技术要点

.NET 4.5 框架中可以非常轻松地实现这一功能，只要在窗体中加入SplitContainer控件即可。SplitContainer控件带有一个分隔栏，用来把窗体分成两部分。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为SpliterWindows，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体上添加MenuStrip控件用来设计菜单栏，添加ToolStrip控件用来设计工具栏，添加SplitContainer控件用来设计分隔栏。

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

分成3部分的窗体。

分成4部分的窗体。




实例026 随机更换主界面背景


这是一个可以美化界面的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\01\Ex01_26

实例说明

如果开发的软件用户使用频率非常高，可以为软件设计随机更换背景的程序。这样不但可以使用户心情愉快，也增加了软件的人性化设计。下面将要介绍的就是一个随机更换主界面的例子，效果如图1.26所示。

[image: figure_0043_0026]


图1.26 随机更换主界面背景的程序

技术要点

随机更换主界面背景使用Random类和ImageList控件。首先为ImageList控件添加一组图片，然后实例化一个Random类，再用Next方法产生一个随机数以决定将哪张图片设为背景。

Random.Next方法用来返回一个小于所指定最大值的非负随机数。其语法格式如下：

public virtual int Next (int maxValue)

参数说明如下。

● maxValue：要生成的随机数的上限（随机数不能取该上限值）。maxValue 必须大于或等于零。

● 返回值：大于或等于零且小于maxValue 的32 位带符号整数，即返回值的范围包括零但不包括maxValue。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为RandomBackGround，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体上添加ImageList控件，并为ImageList控件添加图片。

（3）主要程序代码如下：

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

Random rdn=new Random();　　　　　　　　　　　　//定义一个伪随机数生成器对象

int i= rdn.Next(imageList1.Images.Count);　　　　　　　　//产生一个随机数

this.BackgroundImage= imageList1.Images[i];　　　　　　//设置窗体的背景图片

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

每天更换主程序背景的主界面。

随机更换菜单栏、工具栏图标的主程序。




1.7 多媒体光盘


本节主要介绍了如何自动启动多媒体光盘和触摸屏的相关技术。自动启动多媒体光盘技术应用十分广泛，现在的光盘大多应用这些技术，减少用户单击进入的时间。




实例027 自动启动的多媒体光盘程序


这是一个可以提高分析能力的实例

实例位置:光盘\mingrisoft\01\Ex01_27

实例说明

用户在安装软件时，将光盘放入光驱内，光盘会自动运行，进行安装操作，该功能是如何实现的呢？本例介绍如何制作“自动安装的光盘程序”，程序运行效果如图1.27所示。

[image: figure_0044_0027]


图1.27 自动安装的光盘程序

技术要点

实现光盘的自动运行非常简单，当用户打开自动运行的光盘时，会发现光盘中有几个特殊的文件，分别为“autorun.exe”、“run.ico”和“autorun.inf”，其中“autorun.exe”是光盘自动播放时执行的可执行文件，“run.ico”是光盘的图标，“autorun.inf”是一个INI文件。只要光盘中包含这些文件，那么在将光盘放入光驱时，就会自动运行。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为AutoRun，默认窗体为Form1。

（2）为Form1窗体添加背景图片和Button控件。

（3）主要程序代码如下：

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

//定义一个以一种特定的编码向流中写入字符的对象

StreamWriter sw=new StreamWriter("AutoRun.inf",false);

sw.WriteLine("[autorun]");　　　　　　　　　　　　　　　　//向流中写入“[autorun]”字符串

sw.WriteLine("OPEN=AUTORUN.EXE");　　　　　　　　　　//向流中写入“OPEN=AUTORUN.EXE”字符串

sw.WriteLine("ICON=run.ICO");　　　　　　　　　　　　　　//向流中写入“ICON=run.ICO”字符串

sw.Close();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//关闭当前的StreamWriter对象和基础流

}

（4）运行程序，将可执行文件命名为“autorun.exe”，该文件就是光盘自动播放时打开的文件。

（5）选择一个图标，命名为“run.ico”，该图标将在光驱读盘时显示。

（6）在刻录光盘时，同时将上面的“run.ico”、“autorun.inf”和“autorun.exe”3 个文件刻录到光盘中。

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

设计多媒体宣传光盘。

制作后门程序。




实例028 为触摸屏程序添加虚拟键盘


这是一个可以启发思维的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\01\Ex01_28

实例说明

由于触摸屏没有键盘，只能利用屏幕操作。如果要输入数据或查找数据，需要制作一个虚拟键盘，以方便用户输入。本例介绍如何实现虚拟键盘。运行本例，效果如图1.28所示。

[image: figure_0045_0028]


图1.28 为触摸屏程序添加虚拟键盘

技术要点

本例中用到Lable控件的透明属性和字符串截取技术，主要使用Substring方法。下面详细介绍一下该方法。

Substring方法用来从此实例检索子字符串。子字符串从指定的字符位置开始且具有指定的长度。其语法格式如下：

public string Substring (int startIndex,int length)

参数说明如下。

● startIndex：子字符串起始位置的索引。

● length：子字符串中的字符数。

● 返回值：一个 String，等于此实例中从 startIndex 开始长度为 length 的子字符串，如果startIndex等于此实例的长度且length为零，则为Empty。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为TouchKey，默认窗体为Form1。

（2）在窗体上添加两个Panel控件、一个TextBox控件和多个Label控件，每个Label控件对应背景图片上的一个按钮。

（3）为Panel控件添加背景图片，并将Label控件的BackColor属性设置为透明。

（4）主要程序代码如下：

privatevoidForm1_Load(object sender,EventArgs e)

{

lbl_0.Click+=new EventHandler(lbl_Click);　　　　　//处理lb1_0的不包含事件数据的事件方法

lbl_1.Click+=new EventHandler(lbl_Click);　　　　　//处理lb1_1的不包含事件数据的事件方法

lbl_2.Click+=new EventHandler(lbl_Click);　　　　　//处理lb1_2的不包含事件数据的事件方法

lbl_3.Click+=new EventHandler(lbl_Click);　　　　　//处理lb1_3的不包含事件数据的事件方法

lbl_4.Click+=new EventHandler(lbl_Click);　　　　　//处理lb1_4的不包含事件数据的事件方法

lbl_5.Click+=new EventHandler(lbl_Click);　　　　　//处理lb1_5的不包含事件数据的事件方法

lbl_6.Click+=new EventHandler(lbl_Click);　　　　　//处理lb1_6的不包含事件数据的事件方法

lbl_7.Click+=new EventHandler(lbl_Click);　　　　　//处理lb1_7的不包含事件数据的事件方法

lbl_8.Click+=new EventHandler(lbl_Click);　　　　　//处理lb1_8的不包含事件数据的事件方法

lbl_9.Click+=new EventHandler(lbl_Click);　　　　　//处理lb1_9的不包含事件数据的事件方法

lbl_Q.Click+= new EventHandler(lbl_Click);　　　　//处理lb1_Q的不包含事件数据的事件方法

lbl_W.Click+=new EventHandler(lbl_Click);　　　　//处理lb1_W的不包含事件数据的事件方法

lbl_R.Click+= new EventHandler(lbl_Click);　　　　//处理lb1_R的不包含事件数据的事件方法

lbl_E.Click+= new EventHandler(lbl_Click);　　　　//处理lb1_E的不包含事件数据的事件方法

lbl_T.Click+= new EventHandler(lbl_Click);　　　　　//处理lb1_T的不包含事件数据的事件方法

lbl_Y.Click+= new EventHandler(lbl_Click);　　　　//处理lb1_Y的不包含事件数据的事件方法

lbl_U.Click+= new EventHandler(lbl_Click);　　　　//处理lb1_U的不包含事件数据的事件方法

lbl_I.Click+= new EventHandler(lbl_Click);　　　　　//处理lb1_I的不包含事件数据的事件方法

lbl_O.Click+= new EventHandler(lbl_Click);　　　　//处理lb1_O的不包含事件数据的事件方法

lbl_P.Click+= new EventHandler(lbl_Click);　　　　　//处理lb1_P的不包含事件数据的事件方法

lbl_A.Click+= new EventHandler(lbl_Click);　　　　//处理lb1_A的不包含事件数据的事件方法

lbl_S.Click+=new EventHandler(lbl_Click);　　　　　//处理lb1_S的不包含事件数据的事件方法

lbl_D.Click+= new EventHandler(lbl_Click);　　　　//处理lb1_D的不包含事件数据的事件方法

lbl_F.Click+=new EventHandler(lbl_Click);　　　　　//处理lb1_F的不包含事件数据的事件方法

lbl_G.Click+= new EventHandler(lbl_Click);　　　　//处理lb1_G的不包含事件数据的事件方法

lbl_H.Click+= new EventHandler(lbl_Click);　　　　//处理lb1_H的不包含事件数据的事件方法

lbl_J.Click+= new EventHandler(lbl_Click);　　　　　//处理lb1_J的不包含事件数据的事件方法

lbl_K.Click+= new EventHandler(lbl_Click);　　　　//处理lb1_K的不包含事件数据的事件方法

lbl_L.Click+= new EventHandler(lbl_Click);　　　　//处理lb1_L的不包含事件数据的事件方法

lbl_Z.Click+= new EventHandler(lbl_Click);　　　　//处理lb1_Z的不包含事件数据的事件方法

lbl_X.Click+= new EventHandler(lbl_Click);　　　　//处理lb1_X的不包含事件数据的事件方法

lbl_C.Click+= new EventHandler(lbl_Click);　　　　//处理lb1_C的不包含事件数据的事件方法

lbl_V.Click+= new EventHandler(lbl_Click);　　　　//处理lb1_V的不包含事件数据的事件方法

lbl_B.Click+= new EventHandler(lbl_Click);　　　　//处理lb1_B的不包含事件数据的事件方法

lbl_N.Click+= new EventHandler(lbl_Click);　　　　//处理lb1_N的不包含事件数据的事件方法

lbl_M.Click+=new EventHandler(lbl_Click);　　　　//处理lb1_M的不包含事件数据的事件方法

label44.Click+=new EventHandler(label44_Click);　　//处理label44的不包含事件数据的事件方法

}

将选中的数字或字母加入TextBox.Text的实现代码如下：

void lbl_Click(object sender,EventArgs e)

{

Label l= (Label)sender;　　　　　　　　　　　　//定义一个Label型的变量l

textBox1.Text+= l.Name.Substring(4,1);　　　　　　//为textBox1赋值

textBox1.SelectionStart= textBox1.Text.Length;　　　//设置文本框中选定文本的起始点

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下程序。

制作注册控件的程序。

制作网络程序复制的程序。




1.8 窗体效果


本节主要对窗体的透明度、颜色渐变、背景及边框的相关技术进行讲解。在项目开发中窗体的设计会影响用户对软件的整体印象，因此窗体要设计得美观一些。下面将介绍一些常用的效果。




实例029 制作鼠标穿透窗体


本实例是一个人性化的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\01\Ex01_29

实例说明

用户在对桌面进行操作时，为了使桌面更加美观，可以在桌面的上面加一层类似于玻璃的效果，用户可以用鼠标透过“玻璃”对桌面进行操作。本实例通过使用鼠标穿透窗体来实现以上功能。实例运行效果如图1.29所示。

[image: figure_0046_0029]


图1.29 制作鼠标穿透窗体

技术要点

本实例实现时主要用到了API函数SetWindowLong和GetWindowLong，下面分别对它们进行详细说明。

（1）SetWindowLong函数

该函数主要用于在窗口结构中为指定的窗口设置信息，其声明语法如下：

[DllImport("user32",EntryPoint= "SetWindowLong")]

private static extern uint SetWindowLong(IntPtr hwnd, int nIndex,uint dwNewLong);

参数说明如下。

● hwnd：IntPtr 类型数据，欲为其取得信息的窗口的句柄。

● nIndex：int 类型数据，欲取回的信息。

● dwNewLong：uint 类型数据，由nIndex 指定的窗口信息的新值。

● 返回值：uint 类型数据，指定数据的前一个值。

（2）GetWindowLong函数

该函数主要从指定窗口的结构中取得信息，其声明语法如下：

[DllImport("user32",EntryPoint= "GetWindowLong")]

private static extern uint GetWindowLong(IntPtr hwnd, int nIndex);

参数说明如下。

● hwnd：IntPtr 类型数据，欲为其取得信息的窗口的句柄。

● nIndex：int 类型数据。

● 返回值：uint 类型数据，由nIndex 决定。零表示出错。

实现过程

（1）新建一个Windows窗体应用程序，命名为MouseThroughForm。

（2）更改默认窗体Form1的Name属性为Frm_Main，并将该窗体的FormBorderStyle属性设置为None。在Frm_Main窗体中添加一个NotifyIcon控件，并设置其Icon属性为指定的图标，用来显示提示信息。添加一个ContextMenuStrip控件，用来作为程序的快捷菜单。

（3）程序主要代码如下。

Frm_Main 窗体中，首先自定义一个方法 CanPenetrate ，该方法用来通过 API 函数SetWindowLong和GetWindowLong来实现鼠标的穿透效果。CanPenetrate方法实现代码如下：

private void CanPenetrate()

{

uint intExTemp=GetWindowLong(this.Handle,GWL_EXSTYLE);　　　　//从当前窗口的结构中取得信息

//在窗口结构中为当胶窗口设置信息

uint oldGWLEx=SetWindowLong(this.Handle,GWL_EXSTYLE,WS_EX_TRANSPARENT |WS_EX_LAYERED);

}

Frm_Main窗体加载时，使窗体不出现在Windows任务栏中，并且使鼠标穿透窗体，代码如下：

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

this.ShowInTaskbar= false;　　　　　　　　　　　　　　　　　　//窗体不出现在Windows任务栏中

CanPenetrate();

this.TopMost= true;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//使窗体始终在其他窗体之上

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下程序。

使窗体由透明状态显现出来，可以用 Timer 控件来控制窗体由透明到显示所需的时间。

可以使窗体为透明状态，只显示窗体上的控件。




实例030 窗体换肤程序


本实例可以美化界面、简化操作

实例位置：光盘\mingrisoft\01\Ex01_30

实例说明

在默认情况下，Windows窗体的皮肤由操作系统的主题设置和外观设置来决定，但有些应用软件为了摆脱操作系统的这种束缚，已经开发出自定义窗体皮肤的功能，比如常见的播放软件暴风影音、PPLive等。在本实例的窗体中，单击右键，将弹出一个用于更换窗体皮肤的快捷菜单，在该快捷菜单中选择“换皮肤”下的任意菜单项，程序将为当前窗体更换皮肤。实例运行效果如图1.30所示。

[image: figure_0048_0030]


图1.30 窗体换肤程序

技术要点

本实例的基本原理是给窗体的各个组成部分更换图片，基于该原理，首先需要分析窗体的组成部分，主要包括标题栏、左边框、右边框、下边框、窗体中间区域及可能存在的菜单栏，其中标题栏和3个边框无法通过设置相关属性来达到更换背景图片的目的。对于这个问题，可以通过取消窗体的FormBorderStyle属性，同时在标题栏和3个边框的位置添加Panel控件来解决，然后通过选择不同的皮肤类型，程序为窗体的各个组成部分设置图片，最终达到窗体换肤的效果。在以上过程中，最主要的技术问题是如何从指定的文件创建Image对象，以及如何获取图片的路径，下面对本实例用到的关键技术进行详细讲解。

（1）从指定的文件创建Image对象。

从指定的文件创建Image对象时，主要用到Image类的FromFile方法，该方法的重载形式有两种，具体如下：

public static Image FromFile(string filename)　　　　//该方法从指定的文件创建Image对象

//该方法使用该文件中的嵌入颜色管理信息，从指定的文件创建Image对象

public static Image FromFile(string filename,bool useEmbeddedColorManagement)

参数说明如下。

● filename：指定位置的图片名称。

● useEmbeddedColorManagement：若要使用图像文件中嵌入的颜色管理信息，则设置为true，否则设置为 false。

（2）获取图片路径。

程序要实现动态加载图片文件，就需要获取图片文件的路径，本实例通过读取Application.StartupPath属性的值和调用string类的LastIndexOf方法来获取图片文件夹的路径。其中Application.StartupPath属性用于获取应用程序的可执行文件的路径（但不包括可执行文件的名称），string 类的 LastIndexOf 方法用于实现在当前字符串中获取最后一个匹配项的索引位置，该方法的重载形式有多种，其最常用的语法格式如下：

public int LastIndexOf(string value)　　　　　　　　　　//获取当前字符串中最后一个匹配项的索引位置

参数说明如下。

● value：要查找的字符串，即在当前字符串中要匹配的字符串。

● 返回值：如果找到该字符串，则返回值为当前字符串中最后一个匹配项的索引位置；如果未找到该字符串，则返回值为-1。

实现过程

（1）新建一个Windows窗体应用程序，命名为WinCusSkin。

（2）更改默认窗体Form1的Name属性为Frm_Main，在该窗体中添加6个Panel控件，分别用来作为窗体的标题栏、下边框、左边框、右边框、左下角边框和右下角边框。添加一个ContextMenuStrip控件，用来作为更换皮肤的快捷菜单。添加3个PictureBox控件，分别用来显示最大化、最小化和关闭图片。

（3）程序主要代码如下。

在Frm_Main窗体中单击右键，会弹出一个用于更换窗体皮肤的快捷菜单，单击“换皮肤”菜单下的任意菜单项，程序将为窗体更换皮肤。程序为窗体更换皮肤主要是通过设置 Panel 控件的BackgroundImage属性和设置PictueBox控件的Image属性来实现的，这里以单击“紫色小花”菜单项为例，单击该菜单项将触发它的Click事件，该事件代码如下：

private void menItemSkin1_Click(object sender,EventArgs e)

{

//设置窗体顶部Panel控件的BackgroundImage属性

this.panel_Top.BackgroundImage= Image.FromFile(strImagesPath+@"\images\purple\top.png");

//设置窗体左侧Panel控件的BackgroundImage属性

this.panel_Left.BackgroundImage= Image.FromFile(strImagesPath+@"\images\purple\left.png");

//设置窗体右侧Panel控件的BackgroundImage属性

this.panel_Right.BackgroundImage= Image.FromFile(strImagesPath+@"\images\purple\right.png");

//设置窗体底部Panel控件的BackgroundImage属性

this.panel_Bottom.BackgroundImage= Image.FromFile(strImagesPath+@"\images\purple\bottom.png");

//设置最小化图片控件的Image属性

this.picMinimize.Image= Image.FromFile(strImagesPath+@"\images\purple\min.png");

if (bol== true)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//若当前窗体处于最大化状态

{

//设置最大化图片控件的Image属性

this.picMaximize.Image= Image.FromFile(strImagesPath+@"\images\purple\max.png");

}

else　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//若当前窗体处于普通状态

{

//设置最大化图片控件的Image属性

this.picMaximize.Image= Image.FromFile(strImagesPath+@"\images\purple\max_normal.png");

}

//设置关闭图片控件的Image属性

this.picClose.Image= Image.FromFile(strImagesPath+@"\images\purple\close.png");

this.menItemSkin1.Checked= true;　　　　　　　　　　　　　　　　//设置菜单的选中标记

this.menItemSkin2.Checked= false;　　　　　　　　　　　　　　　//取消菜单的选中标记

this.menItemSkin3.Checked= false;　　　　　　　　　　　　　　　//取消菜单的选中标记

//设置窗体主菜单的背景图像属性

this.menuStrip1.BackgroundImage= Image.FromFile(strImagesPath+@"\images\purple\menu.gif");

//设置窗体的背景图像属性

this.BackgroundImage= Image.FromFile(strImagesPath+@"\images\purple\background.gif");

}

在 Frm_Main 窗体中单击的“最大化”按钮，窗体的大小将会在最大化状态和普通状态之间切换。窗体实现这种大小状态的切换，主要是通过设置它的Height属性和Width属性来实现的，“最大化”按钮的Click事件代码如下：

private void picMaximize_Click(object sender,System.EventArgs e)

{

if (!bol)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//若窗体处于普通状态

{

top= this.Top;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//获取窗体的Top属性值

left= this.Left;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//获取窗体的Left属性值

hei= this.Height;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//获取窗体的Height属性值

wid= this.Width;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//获取的Width属性值

this.Top=0;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置窗体的Top属性值为零

this.Left= 0;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置窗体的Left属性值为零

int hg=SystemInformation.MaxWindowTrackSize.Height;　　　　　//获取窗口的默认最大高度

intwh=SystemInformation.MaxWindowTrackSize.Width;　　　　　//获取窗口的默认最大宽度

this.Height=hg;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置窗体的Height属性值

this.Width=wh;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置窗体的Width属性值

bol= true;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置窗体标记表示最大化

if (menItemSkin1.Checked)　　　　　　　　　　　　　　　　　//若选择“紫色小花”菜单项

//设置最大化图片的Image属性

this.picMaximize.Image= Image.FromFile(strImagesPath+@"\images\purple\max.png");

if (menItemSkin2.Checked)　　　　　　　　　　　　　　　　　//若选择“蓝色经典”菜单项

this.picMaximize.Image= Image.FromFile(strImagesPath+@"\images\blue\max.png");

if (menItemSkin3.Checked)　　　　　　　　　　　　　　　　　//若选择“绿色家园”菜单项

//设置最大化图片的Image属性

this.picMaximize.Image= Image.FromFile(strImagesPath+@"\images\green\max.png");

}

else　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//若窗体处于最大化状态

{

this.Top= top;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置窗体的Top属性值

this.Left= left;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置窗体的Left属性值

this.Height=hei;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置窗体的Height属性值

this.Width=wid;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置窗体的Width属性值

bol= false;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置窗体标记表示普通状态

if (menItemSkin1.Checked)

this.picMaximize.Image= Image.FromFile(strImagesPath+

@"\images\purple\max_Normal.png");

if (menItemSkin2.Checked)

this.picMaximize.Image= Image.FromFile(strImagesPath+@"\images\blue\max_Normal.png");

if (menItemSkin3.Checked)

this.picMaximize.Image= Image.FromFile(strImagesPath+

@"\images\green\max_Normal.png");

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

把窗体设置成单一的颜色。

利用Timer组体，使窗体动态改变颜色。




1.9 窗体动画


本节主要对窗体进行动画设置，在窗体上添加一些动画效果，可以为操作者添加一些乐趣，下面的几个例子将详细介绍窗体动画的相关技术。




实例031 窗体中的滚动字幕


这是一个可以提高分析能力的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\01\Ex01_31

实例说明

普通窗体中的文字位置都是固定的，一些窗体中需要让文字动起来，例如一些广告性较强的界面中需要做一些滚动的字幕。本例实现了一个具有滚动字幕效果的窗体，运行本例，单击“演示”按钮，看到窗口中的文字开始滚动。单击“暂停”按钮，可以使字幕停止滚动。本例运行效果如图1.31所示。

[image: figure_0050_0031]


图1.31 窗体中的滚动字幕

技术要点

滚动字幕的效果其实就是改变文字的位置，在窗体中显示一串文字最好的办法就是利用Label控件。将Label控件的位置改变就可以实现文字的位置变换，如果该控件的位置不断地向水平方向移动，就会实现文字的滚动效果。要想改变Label控件的水平位置，可以通过改变Label控件的Left属性的值来实现。用Timer控件对文字的移动进行时间控制。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为MoveWindows，默认窗体为Form1。

（2）在窗体上添加Label控件用来显示消息，添加Button控件用来控制消息的移动，添加Timer控件用来控制滚动速度。

（3）主要程序代码如下：

private void timer1_Tick(object sender,EventArgs e)　//用Timer控件来控制滚动速度

{

label1.Left -= 2;　　　　　　　　　　　　　//设置label1左边缘与其容器的工作区左边缘之间的距离

if (label1.Right<0)　　　　　　　　　　　//当label1右边缘与其容器的工作区左边缘之间的距离小于0时

{

label1.Left= this.Width;　　　　　　　　//设置label1左边缘与其容器的工作区左边缘之间的距离为该窗体的宽度

}

}

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

timer1.Enabled= true;　　　　　　　　　　//开始滚动

}

private void button2_Click(object sender,EventArgs e)

{

timer1.Enabled= false;　　　　　　　　　　//停止滚动

}

注意：要特别注意文字滚动的方向问题，向左则减，向右则加。

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

在窗体中设置一张滚动的图片。

在窗体中设置一条滚动的提示信息。




实例032 动画显示窗体


这是一个可以启发思维的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\01\Ex01_32

实例说明

当用户启动程序后，普通的程序窗口都是瞬间显示到屏幕上，这样未免有些生硬。如果窗口能够慢慢地展现在用户面前，将会是什么样的效果呢？本例设计的是一个动画显示的窗体，该程序运行后，窗体是慢慢地以拉伸的效果显示到用户的面前，当关闭时也是一样慢慢地消失。本例运行效果如图1.32所示。

[image: figure_0051_0032]


图1.32 动画显示窗体

技术要点

Windows提供了一个API函数Animate Window，该函数可以实现窗体的动画效果。AnimateWindow函数的声明格式如下：

[DllImportAttribute("user32.dll")]

private static extern bool AnimateWindow(IntPtr　hwnd, int　dwTime, int　dwFlags);

参数说明如下。

● hwnd：目标窗口句柄。

● dwTime：动画的持续时间，数值越大动画效果的时间就越长。

● dwFlags：dwFlags 参数是动画效果类型选项，该参数在C#中的声明如下：

public const Int32 AW_HOR_POSITIVE=0x00000001;

public const Int32 AW_HOR_NEGATIVE= 0x00000002;

public const Int32 AW_VER_POSITIVE=0x00000004;

public const Int32 AW_VER_NEGATIVE= 0x00000008;

public const Int32 AW_CENTER= 0x00000010;

public const Int32 AW_HIDE=0x00010000;

public const Int32 AW_ACTIVATE=0x00020000;

public const Int32AW_SLIDE=0x00040000;

public const Int32 AW_BLEND=0x00080000;

dwFlags参数可选值说明如表1.1所示。

表1.1 dwFlags参数可选值说明

[image: figure_0052_0033]


实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为FalshWindows，默认窗体为Form1。

（2）在窗体上添加PictureBox控件。

（3）设置PictureBox控件的Image属性。

（4）主要程序代码如下：

public Form1( )

{

InitializeComponent( );　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//初始化窗体中的控件

Animate Window(this.Handle,300,AW_SLIDE+AW_VER_NEGATIVE);　　　　//开始窗体动画

}

private void Form1_FormClosed(object sender,FormClosedEventArgs e)

{

AnimateWindow(this.Handle,300,AW_SLIDE+AW_VER_NEGATIVE+AW_HIDE);//结束窗体动画

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

实现窗体的淡入淡出效果。

实现窗体从中间扩散显示的效果。




实例033 制作闪烁的窗体


本实例是一个人性化的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\01\Ex01_33

实例说明

Windows系统中，当程序在后台运行时，如果某个窗口的提示信息需要用户浏览，该窗口就会不停地闪烁，这样就会吸引用户的注意。同样，如果在自己的程序中使某个窗口不停地闪烁就会吸引用户的注意。本例设计了一个闪烁的窗体，运行程序，单击“开始闪烁”按钮，窗体就会不停地闪烁，单击“停止闪烁”按钮，窗体就会停止闪烁。本例运行效果如图1.33所示。
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图1.33 制作闪烁的窗体

技术要点

Windows提供一个API函数FlashWindow，该函数可以使窗体闪烁一下。FlashWindow函数的声明格式如下：

[System.Runtime.InteropServices.DllImportAttribute("user32.dll")]

public static extern bool Flash Window(IntPtr handle,bool bInvert);

参数说明如下。

● handle：表示将要闪烁的窗体。

● bInvert：是否恢复状态。

利用该函数只能使窗体闪烁一下，如果让窗体不停地闪烁，就需要用一个Timer控件每隔一段时间就调用该函数使窗体闪烁。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为ShanShuoWindows，默认窗体为Form1。

（2）在窗体上添加PictureBox控件用来显示窗体，添加Button控件和Timer控件用来开始和停止闪烁。

（3）设置PictureBox控件的Image属性。

（4）主要程序代码如下。

timer1的Tick事件处理代码如下：

private void timer1_Tick(object sender,EventArgs e)

{

Flash Window(this.Handle,true);　　　　//启用窗体闪烁函数

}

“开始闪烁”按钮的单击事件，用来启动窗体闪烁。代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

timer1.Enabled= true;　　　　　　　//启动timer1计时器

}

“停止闪烁”按钮的单击事件，用来停止窗体的闪烁。代码如下：

private void button2_Click(object sender,EventArgs e)

{

timer1.Enabled= false;　　　　　　　//关闭timer1计时器

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

利用Visible属性制作一个闪烁的图片。

制作一个闪烁的按钮。




实例034 实现任务栏通知窗口


本实例可以美化界面、简化操作

实例位置：光盘\mingrisoft\01\Ex01_34

实例说明

在日常上网的过程中，有时候总会发现在任务栏的右下角有个图标在闪动，当单击后就会弹出一条提示信息。本实例模拟该过程的实现效果，运行结果如图1.34所示。
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图1.34 实现任务栏通知窗口

技术要点

本实例主要通过 Timer 组件的时间事件来实现窗体状态的判断，在显示的过程中借助于Windows 提供的API 函数Show Window 方法。下面介绍本实例中用到的方法。

ShowWindow方法用来显示窗体。其语法格式如下：

[DllImportAttribute("user32.dll")]

private static extern Boolean ShowWindow(IntPtr hwnd,Int32 cmdShow);

参数说明如下。

● hwnd：表示将要显示的窗体的句柄。

● cmdShow：表示显示窗体的类型。

● 返回值：表示窗体是否显示成功。

注意：在调用Windows的API函数时，必须引用命名空间System.RunTime.InteropServices。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为TaskMessageWindow，修改默认窗体为TaskMessageWindow。添加一个Windows窗体，将其命名为MainForm。

（2）在TaskMessageWindow窗体上添加两个Button控件、3个Label控件以及一个TextBox控件和RichTextBox控件。设置该窗体的StartPosition属性为CenterScreen。在MainForm窗体中添加两个Label控件、3个Timer组件、一个PictureBox控件、一个ImageList控件和一个NotifyIcon控件，修改displayCounter组件中的Interval属性为1000，修改iconCounter组件中的Interval属性为400。

（3）主要程序代码如下。

运行本程序，在窗体TaskMessageWindow中需要定义及声明一些变量。代码如下：

public static string MainFormTitle= "";　　　　　//记录通知窗口的标题内容

public static string MainFormContent= "";　　　　//记录通知窗口的文本内容

MainForm Inform Window=new MainForm();　　　//实例化类MainForm的一个实例

在窗体 TaskMessageWindow 中，当用户输入完通知标题和通知内容后，单击“通知”按钮，在任务栏中会出现一个闪烁图标。代码如下：

private void informButton_Click(object sender,EventArgs e)

{

MainForm.IconFlickerFlag= true;　　　//设置图标闪烁标识

Inform Window.IconFlicker();　　　　　//调用闪烁图标方法

}

在上面的程序中，闪烁图标用到IconFlicker方法和iconCounter计时器的Trick事件。代码如下：

public void IconFlicker()　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//自定义方法用来使托盘图标闪烁

{

if(MainForm.IconFlickerFlag != false)　　　　　　　　　　　　//当托盘闪动图标为真时

{

taskBarIcon.Icon=Properties.Resources._1;　　　　　　　　//托盘图标显示为图像

iconCounter.Enabled= true;　　　　　　　　　　　　　　//启动托盘图标的iconCounter计时器

titleInform.Text=TaskMessage Window.MainFormTitle;　　　　//在titleInform中显示通知标题

contentInform.Text=TaskMessage Window.MainFormContent;　//在cententInform中显示通知内容

}

}

private void iconCounter_Tick(object sender,EventArgs e)

{

if(IconFlag)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//当该值为真时

{

taskBarIcon.Icon=Properties.Resources._1;　　　　　　　　//设定托盘控件taskBarIcon的图标

IconFlag= false;　　　　　　　　　　　　　　　　　　//修改该值为假

}

else　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//当该值为假时

{

taskBarIcon.Icon=Properties.Resources._2;　　　　　　　　//设定托盘控件taskBarIcon的图标

IconFlag= true;　　　　　　　　　　　　　　　　　　//修改该值为真

}

}

当阅读完提示消息后，单击“关闭”按钮，任务栏中的闪烁图标消失。代码如下：

private void closeInform_Click(object sender,EventArgs e)

{

InformWindow.CloseNewWindow();　　//关闭新显示的窗体

}

在上面的程序中，让闪烁图标消失用到CloseNewWindow方法。代码如下：

public void CloseNewWindow()

{

base.Hide();　　　　　　　　　　　　　//隐藏该窗体

iconCounter.Enabled= false;　　　　　　　//设定计时器iconCounter不可用

taskBarIcon.Icon=Properties.Resources._2;　　//设定托盘图标

MainForm.IconFlickerFlag= false;　　　　　//更改静态变量IconFlickerFlag的值

}

在窗体MainForm中需要显示通知内容和标题，因此在窗体TaskMessageWindow中，需要保存消息提示的标题和内容。代码如下：

private void title_TextChanged(object sender,EventArgs e)

{

MainFormTitle= title.Text;　　　　　　//记录通知的标题

}

private void content_TextChanged(object sender,EventArgs e)

{

MainFormContent= content.Text;　　　//记录通知的内容

}

在窗体的加载过程中，应该在它的构造函数中定义窗体的工作区域。代码如下：

public MainForm()

{

InitializeComponent();　　　　　　　//初始化各个控件

System.Drawing.Rectangle rect=System.Windows.Forms.Screen.GetWorkingArea(this);//实例化一个当前窗口的对象

//为实例化的对象创建工作区域

this.Rect=new System.Drawing.Rectangle(rect.Right - this.Width -1,rect.Bottom - this.Height -1,this.Width,this.Height);

}

在窗体MainForm中，需要定义和声明一些变量。代码如下：

public static int SW_SHOWNOACTIVATE=4;　　//该变量决定窗体的显示方式

public static int CurrentState;　　　　　　　　　//该变量标识当前窗口状态

public static bool MainFormFlag=true ;　　　　　//定义一个全局标识

private System.Drawing.Rectangle Rect;　　　　　//定义一个存储矩形框的区域

private FormState InfoStyle=FormState.Hide;　　　//定义变量为隐藏

public static bool MouseState;　　　　　　　　　//该变量标识当前鼠标状态

bool IconFlag= true;　　　　　　　　　　　　//用来标识图标闪动

public static bool IconFlickerFlag;　　　　　　　//运用本标识避免单击“关闭”按钮时弹出信息框

protected enum FormState

{

Hide=0,　　　　　　　　　　　　　　//隐藏窗体

Display=1,　　　　　　　　　　　　　//显示窗体

Hiding=3,　　　　　　　　　　　　　　//隐藏窗体中

Displaying=4,　　　　　　　　　　　　//显示窗体中

}

protected FormState FormNowState

{

get { return this.InfoStyle; }　　　　　　　　//返回窗体的当前状态

set { this.InfoStyle=value; }　　　　　　　　//设定窗体当前状态的值

}

如果要使MainForm窗体处于运行状态，那么必须触发NotifyIcon控件的MouseDoubuleClick事件。代码如下：

private void taskBarIcon_MouseDoubleClick(object sender,MouseEventArgs e)

{

iconCounter.Enabled= false;　　　　　　　//停止闪烁托盘图标计时器

taskBarIcon.Icon=Properties.Resources._2;　　//清空托盘中原有的图像

ShowNewWindow();　　　　　　　　　　//调用显示窗体的方法

}

运行窗体MainForm时，需要调用ShowNewWindow方法。代码如下：

public void ShowNewWindow()

{

switch(FormNowState)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//判断当前窗体处于何种状态

{

case FormState.Hide:　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//当提示窗体的状态为隐藏时

this.FormNowState=FormState.Displaying;　　　　　　　　　//设置提示窗体的状态为显示中

this.SetBounds(Rect.X,Rect.Y+Rect.Height,Rect.Width,0);　//显示提示窗体并将其放在屏幕底端

ShowWindow(this.Handle,4);　　　　　　　　　　　　//显示窗体

displayCounter.Interval=100;　　　　　　　　　　　//设定时间事件的频率为100ms一次

displayCounter.Start();　　　　　　　　　　　　　　//启动计时器displayCounter

break;

case FormState.Display:　　　　　　　　　　　　　　　//当提示窗体的状态为显示时

displayCounter.Stop();　　　　　　　　　　　　　　//停止计时器displayCounter

displayCounter.Interval=5000;　　　　　　　　　　　//设定时间事件的频率为5000ms一次

displayCounter.Start();　　　　　　　　　　　　　　//启动计时器displayCounter

break;

}

taskBarIcon.Icon=Properties.Resources._1;　　　　　　　　　　//设定托盘图标

}

在PictrueBox控件中添加了两张图片，当光标移入时，则更换图片；当光标离开时，则复原图片。代码如下：

private void pictureBox1_MouseEnter(object sender,EventArgs e)

{

pictureBox1.Image= imageList1.Images[1];　　　　　//设定当光标进入PictureBox控件时PictureBox控件的图片

}

private void pictureBox1_MouseLeave(object sender,EventArgs e)

{

pictureBox1.Image= imageList1.Images[0];　　　　　//设定当光标离开PictureBox控件时PictureBox控件的图片

}

当单击PictureBox控件时，需要隐藏MainForm窗体。代码如下：

private void pictureBox1_Click(object sender,EventArgs e)

{

this.Hide();　　　　　　　　　　　//隐藏该窗体

iconCounter.Enabled= false;　　　　　//设定计时器iconCounter不可用

CloseNewWindow();　　　　　　　　//调用关闭窗体的方法

}

MainForm窗体显示时从桌面的右下角出现，本过程通过displayCounter计时器的Tick事件完成。代码如下：

private void displayCounter_Tick(object sender,EventArgs e)

{

switch(this.FormNowState)　　　　　　　　　　　　　　//判断当前窗体的状态

{

case FormState.Display:　　　　　　　　　　　　　//当窗体处于显示状态时

this.displayCounter.Start();　　　　　　　　　　//启动计时器displayCounter

this.displayCounter.Interval=100;　　　　　　　//设定计时器的时间事件间隔

if(!MouseState)　　　　　　　　　　　　　　//当光标不在窗体上时

{

this.FormNowState=FormState.Hiding;　　　//隐藏当前窗体

}

this.displayCounter.Start();　　　　　　　　　　//启动计时器displayCounter

break;

case FormState.Displaying:　　　　　　　　　　　　//当窗体处于显示中状态时

if(this.Height<= this.Rect.Height - 12)　　　　　　//如果窗体没有完全显示

{

this.SetBounds(Rect.X,this.Top -12,Rect.Width,this.Height+12);　　//设定窗体的边界

}

else　　　　　　　　　　　　　　　　　　//当窗体完全显示时

{

displayCounter.Stop();　　　　　　　　　　//停止计时器displayCounter

this.SetBounds(Rect.X,Rect.Y,Rect.Width,Rect.Height);　　　//设定当前窗体的边界

this.FormNowState=FormState.Display;　　　//修改当前窗体所处的状态值

this.displayCounter.Interval=5000;　　　　　//设定计时器的时间事件间隔

this.displayCounter.Start(); //启动计时器displayCounter

}

break;

case FormState.Hiding:　　　　　　　　　　　　　　//当窗体处于隐藏中状态时

if(MouseState)　　　　　　　　　　　　　　　//当光标在窗体上时

{

this.FormNowState=FormState.Displaying;　　//修改窗体的状态为显示中

}

else　　　　　　　　　　　　　　　　　　//当光标离开窗体时

{

if(this.Top<= this.Rect.Bottom - 12)　　　　　//当窗体没有完全隐藏时

{

this.SetBounds(Rect.X,this.Top+12,Rect.Width,this.Height - 12);　　//设定控件的边界

}

else　　　　　　　　　　　　　　　　　//当窗体完全隐藏时

{

this.Hide();　　　　　　　　　　　　//隐藏当前窗体

this.FormNowState=FormState.Hide;　　//设定当前的窗体状态

}

}

break;

}

}

在窗体MainForm隐藏与显示的过程中，需要判断光标是否在窗体中。代码如下：

private void MainForm_MouseEnter(object sender,EventArgs e)

{

MouseState= true;　　　　//设定bool型变量MouseState的值为真

}

private void MainForm_MouseLeave(object sender,EventArgs e)

{

MouseState= false;　　　　//设定bool型变量MouseState的值为假

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

任务栏弹出窗口。

类似腾讯QQ的闪烁图标提示。




实例035 动画形式的程序界面


本实例可以美化界面、简化操作

实例位置：光盘\mingrisoft\01\Ex01_35

实例说明

在很多的程序界面中，都是以菜单或工具栏的形式显示窗体界面，这种显示方式是以静止状态显示的，界面不够生动。下面介绍一个以动画显示窗体界面的设计方法。运行本例，效果如图1.35所示。

[image: figure_0057_0036]


图1.35 动画形式的程序界面

技术要点

在该实例中用到 Microsoft Animation Control 6.0（SP4）COM 组件，因此要从工具箱“选择项”中将该组件添加到工具箱，然后继续将该组件从工具箱添加到窗体即可。下面介绍本例中用到的相关方法。

AxAnimation.open方法用来播放动画文件。其语法格式如下：

Public void AxAnimation.open(string bstrFilename)

参数说明如下。

● bstrFilename：将要播放的文件名。

注意：因为使用了AxAnimation类，所以要添加对WMPLib命名空间的引用。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为LeadWindows，默认窗体为Form1。

（2）在Form1 窗体中添加PictureBox 控件用来显示图片，添加Microsoft Animation Control 6.0（SP4）COM组件用来播放动画。

（3）主要程序代码如下：

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

axAnimation1.Open("Electron.avi");　　//播放动画文件Electron.avi

axAnimation2.Open("zybiao.avi");　　　//播放动画文件zybiao.avi

axAnimation3.Open("gd.avi");　　　　//播放动画文件gd.avi

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

制作摸拟网页。

制作动画播放器。




1.10 标题栏窗体


本节主要是对窗体的标题栏进行设置，标题栏是一个显著的位置，在这个位置添加按钮或进行一些个性化的设置，都会给人一种新奇的感觉。通过以下实例的学习，读者将能够掌握此技术。




实例036 使窗体标题栏文字右对齐


本实例是一个人性化的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\01\Ex01_36

实例说明

窗口标题栏中的文字是窗口的重要说明，该文字可以表示窗口的功能、状态或名称等信息，一般该文字是居左显示的，在本例中设计一个标题栏文字右对齐的窗口。本实例运行结果如图1.36所示。

[image: figure_0058_0037]


图1.36 使窗体标题栏文字右对齐

技术要点

在 C# 4.5 中实现这一功能非常容易，只需将窗体的 Right ToLeft属性设置为Yes即可。

Form.RightToLeft 属性用来获取或设置一个值，该值指示是否将控件的元素对齐以支持使用从右向左的字体的区域设置，其语法格式如下：

public virtual RightToLeft RightToLeft { get; set; }

● 属性值：RightToLeft 值之一。默认为Inherit。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为WindowsTitleRight，默认窗体为Form1。

（2）为Form1窗体添加背景图片。

（3）设置RightToLeft属性为Yes。

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

利用Timer控件使窗体标题栏的文字进行左右闪动。

制作窗体标题栏滚动播放图片的窗体。




实例037 没有标题栏但可以改变大小的窗口


本实例是一个人性化的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\01\Ex01_37

实例说明

隐藏Windows窗口的标题栏之后，窗口只剩下一个客户区域，有些类似Panel控件在窗口中的样子，而这样的窗口通常是不能够改变大小的。原因是屏蔽其标题栏之后，窗口默认将边框也去除了。本例将用特殊的方法建立一个没有标题栏但是可以改变其大小的窗体。实例运行效果如图1.37所示。

[image: figure_0059_0038]


图1.37 没有标题栏但可以改变大小的窗口

技术要点

窗口的样式是在窗口建立时确定的，在C#中实现窗体没有标题栏但是可以改变大小的窗口，有一个巧妙的方法就是将窗体的Text属性设为空，同时将ControlBox属性设为False。下面介绍一下相关的属性。

ControlBox属性用来获取或设置一个值，该值指示在该窗体的标题栏中是否显示控件框，其语法格式如下：

public bool ControlBox { get; set; }

● 属性值：如果该窗体在窗体的左上角显示控件框，则为 True，否则为 False。默认为True。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为NoWindowsTitle，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗口中添加Label控件和Button控件，用来设计界面。

（3）主要程序代码如下：

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

ControlBox= false;　　　　　　　　//不在窗体标题栏中显示控件

}

注意：必须将窗体的Text属性设为空。

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

在窗体显示时最小化。

在窗体显示时最大化。




1.11 设置窗体位置


在很多软件中，都会对窗体的大小、位置和移动进行限定。在不同分辨率的显示器中如何正确显示窗体、如何设置窗体始终在最上面，这些都需要本节将要介绍的技术。




实例038 设置窗体在屏幕中的位置


本实例是一个人性化的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\01\Ex01_38

实例说明

在窗体的属性中可以设置窗体为居中显示，本例通过设置窗体的Left属性和Top属性可以准确设置窗体的位置。运行本例，效果如图1.38所示。

[image: figure_0059_0039]


图1.38 设置窗体在屏幕中的位置

技术要点

设置窗体在屏幕中的位置，可以通过设置窗体的属性来实现。窗体的Left属性表示窗体距屏幕左侧的距离，Top属性表示窗体距屏幕上方的距离。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为SetLocation，默认窗体为Form1。

（2）在窗体上添加Label控件，添加TextBox控件用来输入距屏幕的距离，添加Button控件用来设置窗体在屏幕上的位置。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

this.Left=Convert.ToInt32(textBox1.Text);　　　　　//设置窗体左边缘与屏幕左边缘之间的距离

this.Top=Convert.ToInt32(textBox2.Text);　　　　　//设置窗体上边缘与屏幕上边缘之间的距离

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

根据分辨率的变化动态设置窗体位置。

用Timer控件实时显示窗体位置。




实例039 始终在最上面的窗体


本实例是一个人性化的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\01\Ex01_39

实例说明

Windows操作系统桌面上允许多个窗体同时显示，但是只有一个窗体能够得到焦点，当一个窗体得到焦点后在其上面的窗体会被得到焦点的窗体遮挡，得到焦点的窗体会显示在最上层，这样被覆盖的窗体就不能完全显示给用户，如果该窗体中具有实时性和比较重要的信息时，就需要该窗口始终在最上层。本例就实现了此功能，运行本例后，主窗体会始终在桌面的最上面。实例效果如图1.39所示。

[image: figure_0060_0040]


图1.39 始终在最上面的窗体

技术要点

在其他开发环境中实现窗体始终在最上面比较复杂，但在C# 4.5中实现非常简单，只要将TopMost属性设为True即可。下面介绍一下TopMost属性。

Form.TopMost属性用来获取或设置一个值，指示该窗体是否应显示为最顶层窗体。其语法格式如下：

public bool TopMost { get; set; }

● 属性值：如果将窗体显示为最顶层窗体，则为True，否则为False。默认为False。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为AlwaysActiveWindows，默认窗体为Form1。

（2）为Form1窗体添加背景图片，并设置窗体TopMost属性为True。

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

可以将设为最上层的窗体设置成为一个电子表，以便观看时间。

可以将设为最上层的窗体设置成为一个工作计划表，以便随时提醒自己。




实例040 从桌面右下角显示的窗体


本实例可以美化界面、简化操作

实例位置：光盘\mingrisoft\01\Ex01_40

实例说明

在浏览网页的过程中，有时候从桌面的右下角总会弹出一些提示性信息。这种做法既不影响浏览者正在做的项目，又可以实现信息的良好传递，因此被广泛采用。本实例模拟该过程的实现，运行结果如图1.40所示。

[image: figure_0061_0041]


图1.40 桌面右下角显示的窗体

技术要点

本实例主要用到动画显示窗体的API函数Animate Window，在该函数的重载方法中，依据参数值的不同，窗体会以不同的形式显示和隐藏。该函数在“实例032 动画显示窗体”中已做过详细介绍。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为SoutheastDisplayWindow，修改默认窗体为GroundForm。添加一个Windows窗体，将其命名为MainForm。

（2）在GroundForm窗体上添加一个GroupBox控件和两个Button控件。在MainForm窗体中添加一个PictureBox控件和一个ImageList控件。

（3）主要程序代码如下。

在窗体GroundForm中，单击“显示”按钮，实现窗体的动态显示。代码如下：

private void display_Click(object sender,EventArgs e)

{

MainForm.Instance().ShowForm();　　　//显示窗体

}

在显示窗体的过程中用到ShowForm方法。代码如下：

public void ShowForm()

{

switch (this.FormNowState)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//判断窗体当前处于何种状态

{

case FormState.Hide:　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//当窗体处于隐藏状态时

if (this.Height<= this.Rect.Height - 192)　　　　　　　　　　　　　//当窗体没有完全显示时

this.SetBounds(Rect.X, this.Top -192,Rect.Width, this.Height+192); //使窗体不断上移

else

{

this.SetBounds(Rect.X,Rect.Y,Rect.Width,Rect.Height);　　　　　//设置当前窗体的边界

}

AnimateWindow(this.Handle,800,AW_SLIDE+AW_VER_NEGATIVE);//动态显示本窗体

break;

}

}

单击“隐藏”按钮，实现窗体的动态隐藏。代码如下：

private void close_Click(object sender,EventArgs e)

{

MainForm.Instance().CloseForm();　　　//隐藏窗体

}

在隐藏窗体的过程中用到CloseForm方法。代码如下：

public void CloseForm()

{

AnimateWindow(this.Handle,800,AW_SLIDE+AW_VER_POSITIVE+AW_HIDE);　　//动画隐藏窗体

this.FormNowState=FormState.Hide;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设定当前窗体的状态为隐藏

}

在窗体MainForm中，需要定义及声明一些变量。代码如下：

private System.Drawing.Rectangle Rect;　　　　　　　　//定义一个存储矩形框的数组

private FormState InfoStyle=FormState.Hide;　　　　　　//定义变量为隐藏

static private MainForm dropDownForm=new MainForm();　//实例化当前窗体

private static int AW_HIDE=0x00010000;　　　　　　　//该变量表示动画隐藏窗体

private static int AW_SLIDE=0x00040000;　　　　　　　//该变量表示出现滑行效果的窗体

private static int AW_VER_NEGATIVE= 0x00000008;　　　//该变量表示从下向上开屏

private static int AW_VER_POSITIVE=0x00000004;　　　//该变量表示从上向下开屏

[DllImportAttribute("user32.dll")]

private static extern bool AnimateWindow(IntPtr hwnd, int dwTime, int dwFlags);

protected enum FormState

{

Hide=0,　　　　　　　　　　　　　　　　　　//隐藏窗体

Display=1,　　　　　　　　　　　　　　　　　//显示窗体

Displaying=2,　　　　　　　　　　　　　　　　//显示窗体中

Hiding=3　　　　　　　　　　　　　　　　　　//隐藏窗体中

}

protected FormState FormNowState

{

get { return this.InfoStyle; }　　　　　　　//返回窗体的当前状态

set { this.InfoStyle=value; }　　　　　　　//设定窗体当前状态的值

}

在窗体的加载过程中，应该在它的构造函数中定义窗体的工作区域。代码如下：

public MainForm()

{

InitializeComponent();　　　　　　　//初始化各个控件

System.Drawing.Rectangle rect=System.Windows.Forms.Screen.GetWorkingArea(this);//实例化一个当前窗体的对象

//为实例化的对象创建工作区域

this.Rect=new System.Drawing.Rectangle(rect.Right - this.Width -1,rect.Bottom - this.Height -1,this.Width,this.Height);

}

在窗体中定义一个MainForm类的对象，当在其他的窗体中应用时需要返回实例化的对象。代码如下：

static public MainForm Instance()

{

return dropDownForm;　　　　　　　//返回当前窗体的实例化对象

}

本窗体在PictrueBox控件中添加了两张图片，当光标移入时，则更换图片；当光标离开时，则复原图片。代码如下：

private void pictureBox1_MouseEnter(object sender,EventArgs e)

{

pictureBox1.Image= imageList1.Images[1];　　　　　//设定当光标进入PictureBox控件时PictureBox控件的图片

}

private void pictureBox1_MouseLeave(object sender,EventArgs e)

{

pictureBox1.Image= imageList1.Images[0];　　　　　//设定当光标离开PictureBox控件时PictureBox控件的图片

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

实现打开窗体时从中心向四周扩散的效果。

实现打开窗体时从左向右显示的效果。




1.12 设置窗体大小


用户打开软件后，首先看到的就是窗体和窗体上的控件，如何设置窗体的大小及合理地设置窗体和控件的关系就变得十分重要，下面的实例将介绍这方面的知识。




实例041 获取桌面大小


这是一个可以启发思维的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\01\Ex01_41

实例说明

获取桌面分辨率可以使用API函数GetDeviceCaps，但API函数参数较多，使用不方便，如何更方便地获取桌面分辨率呢？在本例中，通过读取Screen对象的属性来获取桌面分辨率信息，以像素为单位。运行本例，效果如图1.41所示。

[image: figure_0063_0042]


图1.41 获取桌面大小

技术要点

C#中提供了Screen对象，在该对象中封装了屏幕相关信息。可以通过读取 Screen 对象的相关属性来获取屏幕的信息： Screen. PrimaryScreen. WorkingArea.Width 用于读取桌面宽度，Screen.Primary Screen.Working Area.Height可以读取桌面的高度。下面介绍一下相关属性。

Screen.PrimaryScreen.WorkingArea 属性用于获取显示器的工作区。工作区是显示器的桌面区域，不包括任务栏、停靠窗口和停靠工具栏。其语法格式如下：

public Rectangle WorkingArea { get; }

● 属性值：一个Rectangle，表示显示器的工作区。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为DeskSize，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体上添加一个Button控件，用来获取桌面大小。添加两个TextBox控件，用来输出所获取的桌面大小。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

textBox2.Text=Screen.PrimaryScreen.WorkingArea.Height.ToString( );　　//在textBox2中显示桌面的高度

textBox1.Text=Screen.PrimaryScreen.WorkingArea.Width.ToString( );　　//在textBox1中显示桌面的宽度

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

根据显示器的分辨率信息设置窗体大小及位置。

根据显示器的分辨率信息调整窗体界面。




实例042 在窗口间移动按钮


本实例可以方便操作、提高效率

实例位置：光盘\mingrisoft\01\Ex01_42

实例说明

窗体中每个可视控件都有所有者和父对象两个重要属性，所有者是控件建立时指定的所属对象，该对象可以是不可视控件，而父对象必须是可视控件。因此可以通过窗体中可视控件的Parent属性来判断控件是否在这个窗体中，还可以用Form.Controls.Add方法为窗体添加控件。本例以一个可以在窗口间移动的按钮来演示父对象改变后的运行效果。运行本例，在窗口中单击按钮，按钮就会移动到另外一个窗口中。实例效果如图1.42和图1.43所示。

[image: figure_0063_0043]


图1.42 在窗口间移动按钮（原窗口）

[image: figure_0063_0044]


图1.43 在窗口间移动按钮（目的窗口）

技术要点

可视控件包含一个Parent属性，该属性表示控件的父对象。一般将此属性设置为一个窗口，通过该属性可以控制所属窗体。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为MoveButton，默认窗体为Form1。

（2）添加一个窗体，默认窗体的Name属性为Form2。

（3）在Form1窗口中添加一个Button控件，并为Form1和Form2设置背景图片。

（4）主要程序代码如下。

单击按钮在两个窗体之间移动。代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

if (button1.Parent== this)　　　　　　//当控件button1的父容器为窗体Form1时

{

f.Controls.Add(this.button1);　　　//在窗体Form2中添加控件button1

this.button1.Text= "返回原地";　　//设置控件button1的文本内容为“返回原地”

}

else　　　　　　　　　　　　　　//当控件button1的父容器为窗体Form2时

{

this.Controls.Add(button1);　　　　//在窗体Form1中添加控件button1

this.button1.Text= "开始移动";　　//设置控件button1的文本内容为“开始移动”

}

}

Form1窗体加载时同时显示Form2窗体。代码如下：

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

f= new Form2( );　　　　　　　　　//实例化一个Form2对象

f.Show( );　　　　　　　　　　　　//显示Form2窗体

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

从一个窗体将控件拖到另一个窗体。

用一个窗体控制另一个窗体。




实例043 如何实现Office助手


本实例是一个提高效率、人性化的程序

实例位置：光盘\mingrisoft\01\Ex01_43

实例说明

用过Office办公软件的用户都知道，Office助手是一个非常漂亮的小工具，有了它即使对Office办公软件不太熟悉的用户也可以操作自如。本实例使用C#制作了一个类似Office助手的程序，实例效果如图1.44所示。

[image: figure_0064_0045]


图1.44 如何实现Office 助手

技术要点

要实现Office助手效果，需要使用Microsoft公司提供的第三方控件。在工具箱中单击“选择项”，从弹出的对话框中选择COM组件选项卡中的Microsoft Agent Control 组件并加入工具箱中，然后再添加到窗体中即可。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为OfficeAssistant，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体上添加一个ListBox控件用来让用户选择人物的动作。

（3）主要程序代码如下。

声明成员变量及字符串数组。代码如下：

IAgentCtlCharacterEx ICCE;　　　　　　　//定义一个IagentCtlCharacterEx类的对象

IAgentCtlRequest ICR;　　　　　　　　　//定义一个IagentCtlRequest类的对象

string[]ws=new string[10]{ "Acknowledge", "LookDown", "Sad", "Alert", "LookDownBlink", "Search", "Announce", "LookUp","Think", "Blink"};　　　　　　　　　　　　　//定义一个字符串数组

为ListBox添加选项的实现代码如下：

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

for (int i=0; i<10; i++)　　　　　　　　　　　　　　//循环遍历

{

listBox1.Items.Add(ws[i]);　　　　　　　　　　　　//向控件listBox1中添加字符串数组中的内容

}

ICR= axAgent1.Characters.Load("merlin", "merlin.acs");　　　//加载指定文件

ICCE= axAgent1.Characters.Character("merlin");　　　　　//设定模拟Office助手的表情

ICCE.Show(0);　　　　　　　　　　　　　　　　　　//显示模拟Office助手的表情

}

随着选项改变Office表情的实现代码如下：

private void listBox1_SelectedIndexChanged(object sender,EventArgs e)

{

ICCE.StopAll("");　　　　　　　　　//停止所有模拟Office助手的表情

ICCE.Play(ws[listBox1.SelectedIndex]);　//显示控件listBox1中选定的表情

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

瑞星助手。

在自己的程序中加入Office助手。




1.13 窗体控制技术


本节主要介绍如何动态创建窗体、在窗体关闭前加入提示信息以及任意控制窗体移动等相关技术，这些都是在实际开发中被广泛应用的技术。




实例044 在关闭窗口前加入确认对话框


这是一个可以提高分析能力的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\01\Ex01_44

实例说明

[image: figure_0065_0046]


图1.45 在关闭窗口前加入确认对话框

用户对程序进行操作时，难免会有错误操作的情况，例如不小心关闭程序，如果尚有许多资料没有保存，那么损失将非常严重，因此最好使程序具有灵活的交互性。人机交互过程一般都是通过对话框来实现的，对话框中有提示信息，并且提供按钮让用户选择，例如“是”或“否”。这样用户就能够对所做的动作进行确认。正如前面所说的不小心关闭程序，如果在关闭程序之前提示用户将要关闭程序，并且提示用户选择是否继续下去，这样就大大减少了误操作现象。本例程序中的窗口在关闭时会显示一个对话框，该对话框中有两个按钮“是”与“否”，代表是否同意关闭程序的操作。实例运行结果如图1.45所示。

技术要点

窗口正要关闭但是没有关闭之前会触发 FormClosing 事件，该事件中的参数 FormClosing EventArgs e 中包含Cancel属性，如果设置该属性为True，窗口将不会被关闭。因此在该事件处理代码中可以提示用户是否关闭程序，如果用户不想关闭程序，则设置该参数为 True。利用MessageBox参数的返回值可以知道用户所选择的按钮。下面详细介绍一下相关属性。

CancelEventArgs.Cancel属性用来获取或设置指示是否应取消事件的值。其语法格式如下：

public bool Cancel { get; set; }

● 属性值：如果应取消事件，则为True，否则为False。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为QueryClose，默认窗体为Form1。

（2）主要程序代码如下：

private void Form1_FormClosing(object sender,FormClosingEventArgs e)

{

//当单击“是”按钮时

if (MessageBox.Show("将要要关闭窗体，是否继续？", "询问",MessageBoxButtons.YesNo)==DialogResult.Yes)

{

e.Cancel= false;　　　　　　　　//不取消事件的值

}

else当单击“否”按钮时

{

e.Cancel= true;　　　　　　　　//取消事件的值

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

使窗体的关闭按钮无效。

使窗体关闭出现在托盘中。




实例045 通过子窗体刷新父窗体


本实例可以美化界面、简化操作

实例位置：光盘\mingrisoft\01\Ex01_45

实例说明

在做信息采集时，如果填写信息的区域和显示信息的区域在同一个页面内，那么这个页面看起来不友好并且界面过于复杂和庞大。本实例可以解决这些问题，实例运行结果如图 1.46所示。

技术要点

本实例在子窗体刷新父窗体时，主要应用事件来对主窗体进行刷新。当子窗体产生相对应的更新操作时，通过子窗体的一个方法，触发主窗体中对应的处理事件。下面介绍本实例中用到的技术。

（1）UpdateDataGridView方法。

该方法用来处理不包含事件数据的事件的方法。其语法格式如下：

public event EventHandler UpdateDataGridView=null;　　//定义一个处理更新DataGridView控件内容的方法

（2）UpdateData方法。

该方法用来触发更新主窗体数据的事件。其语法格式如下：

protected void UpdateData()

[image: figure_0067_0047]


图1.46 通过子窗体刷新父窗体

（3）BabyWindow_UpdateDataGridView方法。

在主窗体中，该方法用来处理子窗体中对应的更新操作。其语法格式如下：

void BabyWindow_UpdateDataGridView ();

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为 ChildRefurbishParent，修改默认窗体为 ChildRefurbishParent。添加一个Windows窗体，将其命名为ChildWindow。

（2）在ChildRefurbishParent窗体上添加一个DataGridView控件和一个MenuStrip控件。设置 ChildRefurbishParent 窗体的 MainMenuStrip 属性为 menuStrip1、WindowState 属性为Maximized以及IsMdiContainer属性为True。在ChildWindow窗体中添加两个GroupBox控件、5个Label控件、4个TextBox控件、一个ComboBox控件以及3个Button控件。

（3）主要程序代码如下。

在ChildRefurbishParent窗体中，需要定义及声明一些变量。代码如下：

public static bool flag=false ;　　　　　　　　　　//标识是否创建新的子窗体

ChildWindow BabyWindow=new ChildWindow();　//实例化一个子窗体

DataSet PubsSet=new DataSet();　　　　　　　　//定义一个数据集对象

public static string[] IDArray;　　　　　　　　　//声明一个一维字符串数组

public DataTable IDTable;　　　　　　　　　　　//声明一个数据表对象

SqlDataAdapter IDAdapter;　　　　　　　　　　//声明一个数据读取器对象

SqlDataAdapter PubsAdapter;　　　　　　　　　//声明一个数据读取器对象

SqlConnection ConnPubs;　　　　　　　　　　　//声明一个数据库连接对象

SqlCommand PersonalInformation;　　　　　　　//声明一个执行SQL语句的对象

在ChildRefurbishParent窗体的加载过程中，需要显示数据库中的数据。代码如下：

private void ChildRefurbishParent_Load(object sender,EventArgs e)

{

string ConnString= "Data Source=.;DataBase=PersonalInformation;integrated security=sspi";　　//数据库连接字符串

//用于查询的字符串

string AdapterString= "select userId as 编号,userName as 姓名　,phone as电话,address as住址 from UserInformation";

string IDString= "select userID from UserInformation";　　　//读取数据库中用户的ID编号字符串

ConnPubs=new SqlConnection(ConnString);　　　　　　　//建立数据库连接

PubsAdapter=new SqlDataAdapter(AdapterString,ConnPubs);　//创建PubsAdapter数据读取器

IDAdapter=new SqlDataAdapter(IDString,ConnPubs);　　　//用于读取用户编号的读取器

PubsAdapter.Fill(PubsSet,"Authors");　　　　　　　　　　//填充PubsSet数据集

IDAdapter.Fill(PubsSet,"ID");　　　　　　　　　　　　　//填充PubsSet数据集

DataTable PubsTable=PubsSet.Tables["Authors"];　　　　　//将数据写入PubsTable表

IDTable=PubsSet.Tables["ID"];　　　　　　　　　　　　//将数据写入ID表

IDArray=new string[IDTable.Rows.Count];　　　　　　　//为数组定义最大长度

dataGridView1.DataSource=PubsTable.DefaultView;　　　　//设置dataGridView1的数据源

for(int i=0; i< IDTable.Rows.Count; i++)　　　　　　　　//循环遍历数据表中的每一行数据

{

for(int j=0; j< IDTable.Columns.Count; j++)　　　　　//循环遍历数据表中的每一列数据

{

IDArray[i]= IDTable.Rows[i][j].ToString();　　　　//将数据表中的数据添加至一个一维数组

}

}

}

单击菜单“操作类型”中的“添加与删除”选项，显示出子窗体。代码如下：

private void AddandDelete_Click(object sender,EventArgs e)

{

if(flag== false)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//判断标识的值决定是否创建窗体

{

CreateChildWindow();　　　　　　　　　　　　　　　　//创建子窗体

}

for(int i=0; i< this.dataGridView1.Controls.Count; i++)//循环遍历DataGridView控件上的控件集

{

if(this.dataGridView1.Controls[i].Name.Equals(BabyWindow.Name))　//当存在子窗体时

{

flag= true;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//改变标识变量flag的值

break;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//退出循环体

}

}

}

子窗体的显示是通过CreateChildWindow方法实现的。代码如下：

public void CreateChildWindow()

{

ChildWindowBabyWindow=new ChildWindow();　　//实例化一个子窗体

BabyWindow.MdiParent= this;　　　　　　　　　　//设置子窗体的父窗体为当前窗体

this.dataGridView1.Controls.Add(BabyWindow);　　　//在DataGridView控件中添加子窗体

BabyWindow.UpdateDataGridView+=new EventHandler(BabyWindow_UpdateDataGridView);

BabyWindow.Show();　　　　　　　　　　　　　//显示子窗体

}

子窗体通过事件BabyWindow_UpdateDataGridView来实现对主窗体数据的更新。代码如下：

void BabyWindow_UpdateDataGridView(object sender,EventArgs e)

{

if(ChildWindow.GlobalFlag== false)　　　　　　　　　　　　　　　//当单击删除按钮时

{

if(ConnPubs.State==ConnectionState.Closed)　　　　　　　　　　//当数据库处于断开状态时

{

ConnPubs.Open();　　　　　　　　　　　　　　　　　　//打开数据库的连接

}

//定义一个删除数据的字符串

stringAfreshString= "delete UserInformation where userID="+ChildWindow.DeleteID.Trim();

PersonalInformation=new SqlCommand(AfreshString,ConnPubs);　　//执行删除数据库字段的语句

PersonalInformation.ExecuteNonQuery();　　　　　　　　　　　　//执行SQL语句并返回受影响的行数

ConnPubs.Close();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//关闭数据库

DisplayData();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//显示数据库更新后的内容

//弹出删除数据成功的提示

MessageBox.Show("数据删除成功！","提示信息",MessageBoxButtons.OK,MessageBoxIcon.Asterisk);

}

else　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//当单击“提交”按钮时

{

if(ConnPubs.State==ConnectionState.Closed)　　　　　　　　　　//当数据库处于关闭状态时

{

ConnPubs.Open();　　　　　　　　　　　　　　　　　　//打开数据库

}

//定义一个插入数据的字符串变量

string InsertString= "insert into UserInformation values('"+ChildWindow.idContent+ "','"+ChildWindow.name Content+ "','"+ChildWindow.phoneContent+ "','"+ChildWindow.addressContent+ "')";

PersonalInformation=new SqlCommand(InsertString,ConnPubs);　　　//执行插入数据库字段的语句

PersonalInformation.ExecuteNonQuery();　　　　　　　　　　　　//执行SQL语句并返回受影响的行数

ConnPubs.Close();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//关闭数据库

DisplayData();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//显示更新后的数据

//弹出添加成功的提示信息

MessageBox.Show("数据添加成功！","提示信息",MessageBoxButtons.OK,MessageBoxIcon.Asterisk);

}

}

在更改主窗体中的数据时，需要随时显示数据库中的数据。代码如下：

public void DisplayData()

{

PubsSet.Clear();

string ConnString= "Data Source=.;DataBase=PersonalInformation;integrated security=sspi"; //数据库连接字符串

ConnPubs=new SqlConnection(ConnString);　　　　　　　　　　　　　　//建立数据库连接

//定义读取数据库的字段

string DisplayString= "select userId as 编号,userName as姓名　,phone as电话,address as住址 from UserInformation";

//定义一个读取数据库数据的读取器

SqlDataAdapter PersonalAdapter=new SqlDataAdapter(DisplayString,ConnPubs);

PersonalAdapter.Fill(PubsSet,"DisplayTable");　　　　　　　　　　　　　　//向表DisplayTable中填充数据

dataGridView1.DataSource=PubsSet.Tables["DisplayTable"].DefaultView;　　　　//设定DataGridView控件的数据源

}

在窗体ChildWindow中，需要定义和声明一些变量。代码如下：

public event EventHandler UpdateDataGridView=null;　　//定义一个处理更新DataGridView控件内容的方法

public static string DeleteID;　　　　　　　　　　　　//定义一个表示删除数据编号的字符串

public static string idContent;　　　　　　　　　　　　//该变量用来存储数据编号

public static string nameContent;　　　　　　　　　　　//该变量用来存储姓名

public static string phoneContent;　　　　　　　　　　　//该变量用来存储电话

public static string addressContent;　　　　　　　　　　//该变量用来存储住址

public static bool GlobalFlag;　　　　　　　　　　　　//该变量用来标识是否创建新的子窗体

当窗体加载时，在ComboBox控件中加载数据库中的数据编号。代码如下：

private void ChildWindow_Load(object sender,EventArgs e)

{

for(int i=0; i<ChildRefurbishParent.IDArray.Length; i++)　　　　　　　//循环遍历数组中的每一个元素

{

comboBox1.Items.Add(ChildRefurbishParent.IDArray[i].ToString());　　//向ComboBox控件中添加内容

comboBox1.SelectedIndex=0;　　　　　　　　　　　　　　　//设定当前选中项的索引为0

}

}

在ComboBox控件中选定将要删除的记录，单击“删除”按钮删除数据。代码如下：

private void deleteButton_Click(object sender,EventArgs e)

{

GlobalFlag= false;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设定全局变量为false

if(comboBox1.Items.Count>1)　　　　　　　　　　　　　　//当ComboBox中的内容不少于2条时

{

DeleteID= comboBox1.SelectedItem.ToString();　　　　　　//将选中项转化为int型

if(comboBox1.Items.Count !=0)　　　　　　　　　　　　//当ComboBox中剩余1条内容时

{

comboBox1.Items.Remove(comboBox1.SelectedItem);　　//移除ComboBox按件中的选定记录

comboBox1.SelectedIndex=0;　　　　　　　　　　　//设定ComboBox默认选中第一项

}

}

UpdateData();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//更新ComboBox控件中的内容

}

当在文本框中输入的错误信息过多时，单击“取消”按钮即可清空输入的所有内容。代码如下：

private void cancelButton_Click(object sender,EventArgs e)

{

id.Clear();　　　　　　　　　　　　//清空编号文本框中的内容

name.Clear();　　　　　　　　　　　//清空姓名文本框中的内容

phone.Clear();　　　　　　　　　　//清空电话号码文本框中的内容

address.Clear();　　　　　　　　　　//清空居住地址文本框中的内容

id.Focus();　　　　　　　　　　　　//设定当前光标的焦点在编号文本框中

}

当在文本框中输入添加的信息后，单击“提交”按钮数据即可更新到主窗体中。代码如下：

private void submitButton_Click(object sender,EventArgs e)

{

GlobalFlag= true;　　　　　　　　　　　　//设定标识的值为true

if(!(comboBox1.Items.Equals(idContent)))　　　//当ComboBox控件中不存在将要添加的信息时

{

comboBox1.Items.Add(idContent);　　　　//在ComboBox控件中添加一条记录

}

UpdateData();

}

在上面的提交数据和删除数据的过程中都用到了UpdateData方法，该方法用来触发主窗体中的处理事件。代码如下：

protected void UpdateData()

{

if(UpdateDataGridView !=null)　　　　　　　　　//当触发更新DataGridView事件时

{

UpdateDataGridView(this,EventArgs.Empty);　　　//更新DataGridView控件中的内容

}

}

当窗体中文本框的内容发生改变时，应该保存对应文本框的值，这样方便数据库的更新。代码如下：

private void name_TextChanged(object sender,EventArgs e)

{

nameContent=name.Text;　　　　　　//保存填入的姓名

}

private void phone_TextChanged(object sender,EventArgs e)

{

phoneContent=phone.Text;　　　　　//保存填入的电话号码

}

private void address_TextChanged(object sender,EventArgs e)

{

addressContent= address.Text;　　　　//保存填入的地址信息

}

private void id_TextChanged(object sender,EventArgs e)

{

idContent= id.Text;　　　　　　　　//保存新添加记录的编号

}

在窗体的关闭事件中标识此窗体已处于关闭状态。代码如下：

private void ChildWindow_FormClosing(object sender,FormClosingEventArgs e)

{

ChildRefurbishParent.flag= false; //设定该值为false表示可以创建新窗体

}

注意：在做与数据库有关的操作时，需要引用命名空间System.Data.SqlClient。

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

多窗口间的数据传递。

通过子窗体中的数据修改主窗体中数据。




实例046 拖动无边框窗体


本实例可以美化界面、简化操作

实例位置：光盘\mingrisoft\01\Ex01_46

实例说明

一般情况下，窗体都包含标题栏、菜单栏、工具栏、状态栏等区域，当拖动窗体时直接在标题栏按下鼠标左键不放即可实现拖动操作。当做浮动窗体时，如果包含窗体边框，那么界面给使用者的感觉将很不友好，因此浮动窗体没有边框，但如何实现拖动操作呢？本实例解决了这个问题，实例运行结果如图1.47所示。

[image: figure_0070_0048]


图1.47 拖动无边框窗体

技术要点

本实例主要用到Windows的两个API函数，即Release Capture和SendMessage。下面介绍本实例中用到的方法。

（1）ReleaseCapture方法。

该方法用来显示控件释放被当前线程中某个窗口捕获的光标。其语法格式如下：

[DllImport("user32.dll")]

public static extern bool ReleaseCapture();

（2）SendMessage方法。

该方法用来向指定的窗体发送Windows消息。其语法格式如下：

[DllImport("user32.dll")]

public static extern bool SendMessage(IntPtr hwdn,int wMsg,int mParam,int lParam);

参数说明如下。

● hwdn：表示发送消息的目的窗口的句柄。

● wMsg：表示被发送的消息。

● mParam：取决于被发送的消息，表示附加的第1 条消息。

● lParam：取决于被发送的消息，表示附加的第2 条消息。

● 返回值：表示处理是否成功。

注意：当调用Windows的API函数时，需要引用命名空间System.Runtime.InteropServices。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为DragNoFrameWindow，修改默认窗体为DragNoFrame Window。

（2）在DragNoFrameWindow窗体上添加一个ContextMenuStrip控件。设置DragNoFrame Window窗体的ContextMenuStrip属性为contextMenuStrip1。

（3）主要程序代码如下。

在运行本实例前，需要定义和声明一些变量。代码如下：

[DllImport("user32.dll")]

public static extern bool ReleaseCapture();　　　　　　　//用来释放被当前线程中某个窗口捕获的光标

[DllImport("user32.dll")]

public static extern bool SendMessage(IntPtr hwdn,int wMsg,int mParam,int lParam);　　//向指定的窗体发送Windows消息

public const int WM_SYSCOMMAND=0x0112;　　　　　//该变量表示将向Windows发送的消息类型

public const int SC_MOVE=0xF010;　　　　　　　　　//该变量表示发送消息的附加消息

public const int HTCAPTION= 0x0002;　　　　　　　　//该变量表示发送消息的附加消息

当在窗体中按下鼠标左键不放时，就可以随便移动窗体的位置。代码如下：

private void DragNoFrameWindow_MouseDown(object sender,MouseEventArgs e)

{

ReleaseCapture();　　　　　　　　　　　　　　//用来释放被当前线程中某个窗口捕获的光标

SendMessage(this.Handle,WM_SYSCOMMAND,SC_MOVE+HTCAPTION,0);　//向Windows发送拖动窗体的消息

}

当退出本应用程序时，单击鼠标右键，在弹出菜单中选择“退出”选项即可。代码如下：

private void ExitContext_Click(object sender,EventArgs e)

{

Application.Exit();　　　　　　　　　　　　　　//退出本程序

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

用窗体中的任意控件拖动窗体。

制作屏幕保护程序。




1.14 其他技术


本节主要介绍如何创建和关闭 MDI 窗体。在大型项目和产品的开发中常常将系统设计为MDI界面。




实例047 禁用窗口上的关闭按钮


本实例可以美化界面、简化操作

实例位置：光盘\mingrisoft\01\Ex01_47

实例说明

一般情况下，在窗体的右上角都有最大化、最小化和关闭按钮。在MDI容器中，有时候为了避免重复打开同一个窗口，需要禁用窗口上面的关闭按钮。本实例可以解决这个问题，实例运行结果如图1.48所示。

[image: figure_0072_0049]


图1.48 禁用窗体上的关闭按钮

技术要点

本实例主要用到窗口处理函数WndProc的重写方法，在该方法内部截获单击关闭窗口的信息，从而实现禁用关闭按钮的功能。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为ForbidCloseButton，修改默认窗体为ForbidCloseButton。

（2）在ForbidCloseButton窗体上添加一个MenuStrip控件。

（3）主要程序代码如下。

程序加载完成后，当用鼠标单击窗体上的关闭按钮时，通过方法WndProc截获关闭信息实现屏蔽。代码如下：

protected override void WndProc(ref Message m)

{

const int WM_SYSCOMMAND=0x0112;　　　　　　　　　　　　　//定义将要截获的消息类型

const int SC_CLOSE=0xF060;　　　　　　　　　　　　　　　　　//定义关闭按钮对应的消息值

if((m.Msg==WM_SYSCOMMAND)&& ((int)m.WParam==SC_CLOSE)) //当用鼠标单击关闭按钮时

{

return;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//直接返回，不进行处理

}

base.WndProc(refm);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//传递下一条消息

}

当退出应用程序时，选择菜单栏中“文件”菜单下的“退出”选项即可。代码如下：

private void ExitProgram_Click(object sender,EventArgs e)

{

Application.Exit();　　　　　　　　　//退出应用程序

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

屏蔽窗体最大化按钮。

屏蔽窗体最小化按钮。




实例048 实现动态系统托盘图标


本实例可以美化界面、简化操作

实例位置：光盘\mingrisoft\01\Ex01_48

实例说明

当在腾讯QQ上收到消息时，任务栏的右下角会有一个图标在不停地闪烁，单击此图标即可打开信息进行浏览。本实例模拟信息提示功能，当在主窗体中单击“闪烁”按钮时，出现图标进行闪烁；当单击“停止”按钮时，即可停止闪烁。

技术要点

本实例主要用到Timer组件的Tick事件，在该事件中实现图标的闪烁。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为DynamicStockIcon，修改默认窗体为DynamicStockIcon。

（2）在 DynamicStockIcon 窗体上添加一个 GroupBox 控件、两个 Button 控件、一个NotifyIcon控件以及一个Timer组件。设置Timer组件的Interval属性值为400。

（3）主要程序代码如下。

在运行本程序前，需要定义和声明一些变量。代码如下：

public static bool flag=false ;　　　　　　　　　//该变量表示图标是否闪烁

当单击“闪烁”按钮时，图标出现闪动效果。代码如下：

private void flicker_Click(object sender,EventArgs e)

{

stocktimer.Enabled= true;　　　　　　　　//启动计时器stocktimer

}

当单击“停止”按钮时，图标闪烁效果消失。代码如下：

private void cease_Click(object sender,EventArgs e)

{

stocktimer.Enabled= false;　　　　　　　　//关闭计时器stocktimer

stockIcon.Icon=Properties.Resources._1;　　　//设置NotifyIcon控件的图标

}

本程序实现图标的闪烁是通过计时器stocktimer的Tick事件。代码如下：

private void stocktimer_Tick(object sender,EventArgs e)

{

if(flag== false)　　　　　　　　　　　　　//当标识值为假时

{

stockIcon.Icon=Properties.Resources._1;　//设定NotifyIcon控件的图标

flag= true;　　　　　　　　　　　　　//修改标识值为真

}

else　　　　　　　　　　　　　　　　　//当标识值为真时

{

stockIcon.Icon=Properties.Resources._2;　　//设定NotifyIcon控件的图标

flag= false;　　　　　　　　　　　　　//修改标识值为假

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

类似腾讯QQ的消息提示功能。

图片的循环显示。




实例049 实现气泡提示窗口


本实例可以美化界面、简化操作

实例位置：光盘\mingrisoft\01\Ex01_49

实例说明

气泡提示因为其美观友好的界面被大多数用户所接受，用户所喜爱的就是程序员要实现的。本实例实现了任务栏气泡提示功能，当在主窗体中单击“提示”按钮时，在任务栏中会出现一个托盘图标，在图标的右上方会出现相应的提示；当单击“关闭”按钮时，气泡提示和托盘图标将同时消失。

技术要点

本实例主要用到NotifyIcon控件的ShowBalloonTip方法，该方法用于在任务栏中持续显示具有指定标题、文本和图标的气泡提示的指定时间。其语法格式如下：

Void NotifyIcon.ShowBalloonTip(int timeout,string tipTitle,string tipText,ToolTipIcon tipIcon);

参数说明如下。

● timeout：表示气泡提示显示的时间长度。

● tipTitle：表示要在气泡提示上显示的标题。

● tipText：表示要在气泡提示上显示的文本。

● tipIcon：表示气泡提示的图标。

● 返回值：该函数无返回值。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为AlveoliClewWindow，修改默认窗体为AlveoliClewWindow。

（2）在AlveoliClewWindow窗体上添加一个GroupBox控件、两个Button控件、一个ToolTip控件以及一个NotifyIcon控件。设置ToolTip控件的IsBalloon属性为True。

（3）主要程序代码如下。

运行本实例，单击“提示”按钮，在任务栏中出现托盘图标和气泡提示。代码如下：

private void clewButton_Click(object sender,EventArgs e)

{

this.notifyIcon1.Visible= true;　　　　//设置NotifyIcon控件的可见性为真

//显示气泡提示

this.notifyIcon1.ShowBalloonTip(1000,"当前时间：",DateTime.Now.ToLocalTime().ToString(),ToolTipIcon.Info);

}

单击“关闭”按钮，任务栏中的托盘图标和气泡提示同时消失。代码如下：

private void closeButton_Click(object sender,EventArgs e)

{

this.notifyIcon1.Visible= false;　　　　//设置NotifyIcon控件的可见性为假

}

当光标移过NotifyIcon控件时将自动弹出提示信息。代码如下：

private void notifyIcon1_MouseMove(object sender,MouseEventArgs e)

{

//显示气泡提示内容

this.notifyIcon1.ShowBalloonTip(1000,"当前时间：",DateTime.Now.ToLocalTime().ToString(),ToolTipIcon.Info);

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

窗体中控件的气泡提示。

窗体中类似问号功能的说明性窗体。



第2章 控件应用


TextBox控件应用

ComboBox控件应用

RichTextBox控件应用

ListBox控件应用

选择类控件应用

ListView控件应用

TreeView控件应用

DataGridView 控件应用

其他控件典型应用

控件技术

焦点变换与输入控制

特殊控件




2.1 TextBox控件应用


TextBox控件用于获取用户输入或显示文本。在实际应用中，TextBox控件既可用于可编辑文本，也可成为只读控件。另外，该控件还可以显示多行数据。TextBox 控件为在该控件中显示或输入的文本提供一种格式化样式。本节将介绍有关TextBox控件的相关实例。




实例050 只允许输入数字的TextBox控件


本实例可以方便操作、提高效率

实例位置：光盘\mingrisoft\02\Ex02_01

实例说明

在开发一些应用软件时，要求用户录入数据，根据录入数据的类型和具体情况需要对数据进行处理，例如，在录入商品数量时，要求录入的数据必须是数字。为了防止用户录入错误的数据，提高工作效率，这时就需要在文本框中对录入的数据进行处理，如果录入的数据不符合要求，则给出信息提示。实例运行结果如图2.1所示。

[image: figure_0077_0050]


图2.1 提示文本框中只能输入数字

技术要点

控制文本框中只能输入数字，主要是通过TextBox控件的KeyPress事件实现的。KeyPress事件用来在控件有焦点的情况下按下键盘中的按键时发生，其语法格式如下：

public event KeyPressEventHandler KeyPress

其中，KeyPressEventHandler表示将要处理Control的 KeyPress事件的方法。其语法格式如下：

public delegate void KeyPressEventHandler (Object sender,KeyPressEventArgs e)

参数说明如下。

● sender：事件源。

● e：包含事件数据的KeyPressEventArgs。

KeyPressEventArgs对象有Handled属性和KeyChar属性。

（1）Handled属性。

此属性获取或设置一个值，该值指示是否处理过KeyPress事件。其语法格式如下：

public bool Handled { get; set; }

● 属性值：如果处理过事件为True，否则为False。

（2）KeyChar属性。

此属性获取或设置与按下的键对应的字符。其语法格式如下：

public char KeyChar { get; set; }

● 属性值：键盘中的键所对应的ASCII 字符。

例如，用户可以使用 KeyChar 获取或设置以下键：a～z、A～Z、Ctrl、标点符号、键盘顶部和数字键盘上的数字键以及Enter键。下面的示例判断用户是否按下回车键。代码如下：

private void textBox1_KeyPress(object sender,KeyPressEventArgs e)

{

if (e.KeyChar== 13)

{MessageBox.Show("您按下回车键了"); }

}

键盘所对应ASCII字符集如图2.2所示。

目前计算机中用得最广泛的字符集及其编码，是由美国国家标准局（ANSI）制定的ASCII码（American Standard Code for Information Interchange，美国标准信息交换码），它已被国际标准化组织（ISO）定为国际标准，称为ISO 646 标准。

[image: figure_0078_0051]


图2.2 键盘的ASCII 字符集

ASCII码字符集中的第0号～第32号及第127号（共34个）是控制字符或通信专用字符，其中控制符，如NULL（0，空格）、BEL（7，振铃）、LF（10，换行）、CR（13，回车）、DEL（127，删除）等，通信专用字符，如SOH（1，文头）、EOT（4，文尾）、ACK（6，确认）等；第33号～第126号（共94个）是字符，分配给了能在键盘上找到的字符。其中第48号～第57号为0～9十个阿拉伯数字，第65号～第90号为26个大写英文字母，第97号～第122号为26个小写英文字母，其余为一些标点符号、运算符号等。

由于标准ASCII字符集字符数目有限，在实际应用中通常无法满足要求。为此，国际标准化组织又制定了ISO2022标准，它规定了在保持与ISO646兼容的前提下将ASCII字符集扩充为8位代码的统一方法。ISO陆续制定了一批适用于不同地区的扩充ASCII字符集，每种扩充ASCII字符集分别可以扩充128个字符，这些扩充字符的编码均为高位为1的8位代码（即十进制数123～255），称为扩充ASCII码。

注意：在限制用户输入非0～9之间的数字的同时，不应限制用户输入“回车”和“退格”，否则将给用户带来不便。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为HardlyEnableFigure，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加一个TextBox控件，用于输入要验证的数字。

（3）主要程序代码如下：

private void textBox1_KeyPress(object sender,KeyPressEventArgs e)

{

if ((e.KeyChar !=8&& !char.IsDigit(e.KeyChar))&&e.KeyChar!=13)//

{

//弹出信息提示

MessageBox.Show("商品数量只能输入数字","操作提示",MessageBoxButtons.OK,MessageBoxIcon.Information);

e.Handled= true;　　　//表示已经处理过了KeyPress事件

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

只允许文本框输入汉字。

只允许文本框输入日期。

只允许文本框输入小数等。




实例051 在 TextBox 控件底端显示下划线


本实例可以美化界面、简化操作

实例位置：光盘\mingrisoft\02\Ex02_02

实例说明

在填表单的时候，每一个空缺项都是以下划线的形式出现，此时如果在空缺的位置放置一个TextBox控件，看起来既不美观也不符合常理。本实例可以很好地解决此问题，实例运行结果如图2.3所示。

[image: figure_0079_0052]


图2.3 在TextBox 控件底端显示下划线

技术要点

本实例主要用到自定义类CustomTextBoxGroup，该类的功能是用来继承 TextBox 控件，并拓展原有控件的一些功能。在其构造方法中，定义控件的外观和位置。在重写Windows处理消息的函数中，捕获处理 TextBox 控件编辑颜色和绘制的消息，然后用自定义方法 DrawBottomLines 绘制TextBox控件的下划线。本实例在实现绘制 TextBox控件下划线的过程中，需要获取整个窗口的设备场景，因此用到 Windows 提供的 API 函数 GetWindowDC 和用于释放设备场景的API函数ReleaseDC，下面介绍本实例中用到的技术。

（1）CustomTextBoxGroup方法。

该方法为类CustomTextBoxGroup的构造方法。其语法格式如下：

public CustomTextBoxGroup()

（2）WndProc方法。

该方法用来捕获处理TextBox控件编辑颜色和绘制的消息。其语法格式如下：

protected override void WndProc(ref Message m)

{

base.WndProc(ref m);　　　　　　　//处理消息

}

（3）DrawBottomLines方法。

该方法用来绘制TextBox控件的底端横线。其语法格式如下：

public void DrawBottomLines(Graphics g)

参数说明如下。

● g：表示GDI+绘图图面对象。

● 返回值：该方法无返回值。

（4）GetWindowDC方法。

该方法用来获取当前窗口的设备场景。其语法格式如下：

[DllImport("user32.dll")]

public static extern IntPtr GetWindowDC(IntPtr hWnd);

参数说明如下。

● hWnd：表示将获取其设备场景的窗口。

● 返回值：执行成功则为窗口设备场景，失败则为0。

（5）ReleaseDC方法

该方法用来释放由调用GetDC或GetWindowDC函数获取的指定设备场景，它对类或私有设备场景无效。其语法格式如下：

[DllImport("user32.dll")]

public static extern int ReleaseDC(IntPtr hWnd,IntPtr hDC);

参数说明如下。

● hWnd：表示要释放的设备场景相关的窗口句柄。

● hDC：表示要释放的设备场景句柄。

● 返回值：执行成功返回1，否则返回0。

注意：在本实例中用到Windows提供的API函数，因此用到System.Runtime.InteropServices命名空间。在进行TextBox控件的绘制操作时需要引用System.Drawing命名空间。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为VisionUnderLine，修改默认窗体为VisionUnderLine。

（2）主要程序代码如下。

在窗体加载时，直接调用自定义类中的内容声明一个TextBox控件goal，并指定自定义控件goal的父容器为当前窗体，然后将控件添加至当前窗体。代码如下：

private void VisionUnderLine_Load(object sender,EventArgs e)

{

System.Windows.Forms.TextBox goal=new CustomTextBoxGroup(); //定义一个TextBox对象goal

goal.Parent= this;　　　　　　　　　//获取或设置自定义TextBox控件的父容器

this.Controls.Add(goal);　　　　　　　//向窗体中添加自定义TextBox控件goal

}

在自定义类CustomTextBoxGroup的构造方法中，首先定义TextBox控件的位置和大小。代码如下：

public CustomTextBoxGroup()

{

this.Width=180;　　　　　　　　　//设置控件的宽度

this.Height=100;　　　　　　　　　//设置控件的高度

this.BorderStyle=BorderStyle.None;　　//设置控件为无边框状态

this.Top=60;　　　　　　　　　　　//设置控件上边缘与其容器工作区上边缘之间的距离

this.Left=100;　　　　　　　　　　//设置控件左边缘与其容器工作区左边缘之间的距离

}

在该类的内部需要对用到的一些变量进行声明。代码如下：

public const int WM_PAINT=0x000F;　　　//该变量表示绘制TextBox控件

public const int WM_CTLCOLOREDIT=0x0133;　　　　//该变量表示开始编辑TextBox控件的颜色

[DllImport("user32.dll")]

public static extern IntPtr GetWindowDC(IntPtr hWnd);// 获取整个窗口的设备场景

[DllImport("user32.dll")]

//释放由调用GetDC或GetWindowDC函数获取的指定设备场景，它对类或私有设备场景无效

public static extern int ReleaseDC(IntPtr hWnd,IntPtr hDC);

重载Windows处理消息的函数WndProc，对相应的消息捕获后进行处理。代码如下：

protected override void WndProc(ref Message m)

{

base.WndProc(ref m);　　　　　　　　//处理消息

switch(m.Msg)　　　　　　　　　　//截获有关TextBox控件的绘制信息

{

case WM_CTLCOLOREDIT:　　　//当开始编辑TextBox控件的颜色时

goto case WM_PAINT;　　　　//跳转到TextBox控件的绘制

case WM_PAINT:　　　　　　　//当开始绘制TextBox控件时

IntPtr hDC=GetWindowDC(this.Handle);　　//获取当前窗口的设备场景

if(hDC.ToInt32() !=0)　　　　//当此场景存在时

{

using(Graphicsg=Graphics.FromHdc(hDC))　　　　//声明一个GDI+绘图图面类对象g所占用的资源

{

DrawBottomLines(g); //绘制TextBox控件的底端横线

g.Dispose();　　　　//释放GDI+绘图图面类对象g所占用的资源

}

}

m.Result= IntPtr.Zero;　　　　//指定在当前条件下的返回值

ReleaseDC(m.HWnd,hDC);　　//释放指定设备的场景

break;

}

}

当捕获绘制TextBox控件的消息后，需要绘制其底端边框，此时用到DrawBottomLines方法。代码如下：

public void DrawBottomLines(Graphics g)

{

Pen p=new Pen(this.BackColor,2);　　　//定义一个用于绘制直线和曲线的对象并设定它的颜色和宽度

g.DrawRectangle(p,1,1,this.Width - 2,this.Height - 2);　//绘制由坐标对、宽度和高度指定的矩形

p=new Pen(Color.FromArgb(0,0,0),1);　//定义一个用于绘制直线和曲线的对象并设定它的颜色和宽度

g.DrawLine(p,0,this.Height -1,this.Width,this.Height - 1);　　　　　//绘制TextBox的底端横线

p.Dispose();　　　　　　　　　　　//释放画笔p所占用的资源

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

在TextBox控件中添加删除线。

绘制TextBox控件的左右边框。




实例052 屏蔽TextBox控件上的粘贴功能


本实例可以美化界面、简化操作

实例位置：光盘\mingrisoft\02\Ex02_03

实例说明

现在网络和人们的关系越来越密切，几乎每个人都有博客。当进行博客注册时，都需要填写用户名和登录密码。在输入登录密码时，需要重复输入一次。在重复输入文本框中，应该禁用粘贴功能，防止用户密码输入错误的情况。本实例可以实现这个功能，实例运行结果如图2.4所示。

[image: figure_0081_0053]


图2.4 屏蔽TextBox 控件上的粘贴功能

技术要点

本实例主要用到自定义类CustomTextBoxGroup，在该类的构造方法中，对控件的位置和大小进行设定。在处理屏蔽粘贴的消息时用到方法WndProc，该方法在“实例051 在TextBox 控件底端显示下划线”中已做过详细讲解，本实例不再赘述。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为ShieldPasteFunction，修改默认窗体为ShieldPasteFunction。

（2）主要程序代码如下。

本程序在加载窗体时，声明一个自定义类 CustomTextBoxGroup 的对象，并为其指定父容器，然后在当前窗体中添加该控件。代码如下：

TextBox NoStiky=new CustomTextBoxGroup();　　　　　//声明一个自定义类CustomTextBoxGroup的对象

private void ShieldPasteFunction_Load(object sender,EventArgs e)

{

this.NoStiky.Parent= this;　　　　　　　　　　　//设定自定义控件的父容器为当前窗口

this.Controls.Add(this.NoStiky);　　　　　　　　　//在当前窗体中添加自定义控件

}

在自定义类CustomTextBoxGroup的构造函数中，定义控件的位置和大小。代码如下：

public CustomTextBoxGroup()

{

this.Top=63;　　　　　　　　　　　//设定自定义控件上边缘与其容器的工作区上边缘之间的距离

this.Left=105;　　　　　　　　　　//设定自定义控件左边缘与其容器的工作区左边缘之间的距离

this.Width=178;　　　　　　　　　//设定自定义控件的宽度

this.Height=50;　　　　　　　　　//设定自定义控件的高度

}

重载Windows处理消息的函数WndProc，截获有关粘贴的信息进行屏蔽。代码如下：

protected override void WndProc(ref Message m)

{

const int WM_RBUTTONDOWN=0x0204;　　　　　//该变量表示鼠标右键的信息

const int WM_GETTEXT=0x000d;　　　　　　　　//该变量表示从文本框中获取文本的信息

const int WM_CONTEXTMENU=0x007B;　　　　　//该变量表示右键菜单的信息

const int WM_PASTE=0x0302;　　　　　　　　　//该变量表示有关粘贴的信息

//当当前处理的信息为鼠标右键、从文本框中获取文本、右键菜单以及粘贴信息时

if(m.Msg==WM_RBUTTONDOWN ||m.Msg==WM_GETTEXT ||m.Msg==WM_CONTEXTMENU ||m.Msg==WM_PASTE)

{

return;　　　　　　　　　　　//直接返回，不进行处理

}

base.WndProc(ref m);　　　　　　　　//处理下一条信息

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

在TextBox控件中屏蔽复制功能。

在TextBox控件中屏蔽剪切功能。




实例053 屏蔽 TextBox 控件上默认的右键菜单


本实例可以美化界面、简化操作

实例位置：光盘\mingrisoft\02\Ex02_04

实例说明

当在网吧上网时，用鼠标右键单击当地的网络资源，什么弹出提示都没有，这是由于屏蔽了鼠标右键菜单所导致的。本实例模拟该功能实现在TextBox控件上屏蔽右键菜单，实例运行结果如图2.5所示。

[image: figure_0082_0054]


图2.5 屏蔽TextBox 控件上默认的右键菜单

技术要点

本实例主要用到自定义类CustomTextBoxGroup，有关该类的介绍在“实例051 在TextBox 控件底端显示下划线”和“实例052 屏蔽TextBox控件上的粘贴功能”中已做过讲解，本实例不做过多说明。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为ShieldRightKeyCarte，修改默认窗体为ShieldRightKeyCarte。

（2）主要程序代码如下。

本程序在加载窗体时，声明一个自定义类 CustomTextBoxGroup 的对象，并为其指定父容器，然后在当前窗体中添加该控件。代码如下：

System.Windows.Forms.TextBoxRightKeyCarte;　　　　　//声明一个自定义类CustomTextBoxGroup的对象

private void ShieldRightKeyCarte_Load(object sender,EventArgs e)

{

this.RightKeyCarte=new CustomTextBoxGroup();　　　//实例化该类的对象

this.RightKeyCarte.Parent= this;　　　　　　　　　//设定自定义控件的父容器为当前窗口

this.Controls.Add(this.RightKeyCarte);　　　　　　　//在当前窗体中添加自定义控件

}

在自定义类CustomTextBoxGroup的构造函数中，定义控件的位置和大小。代码如下：

public CustomTextBoxGroup()

{

this.Top=75;　　　　　　　　　　　//设定自定义控件上边缘与其容器的工作区上边缘之间的距离

this.Left=115;　　　　　　　　　　//设定自定义控件左边缘与其容器的工作区左边缘之间的距离

this.Width=180;　　　　　　　　　//设定自定义控件的宽度

this.Height=50;　　　　　　　　　//设定自定义控件的高度

}

重载Windows处理消息的函数WndProc，截获有关粘贴的信息进行屏蔽。代码如下：

protected override void WndProc(ref Message m)

{

const int WM_RBUTTONDOWN=0x0204;　　　　　//该变量表示鼠标右键的信息

const int WM_GETTEXT=0x000d;　　　　　　　　//该变量表示从文本框中获取文本的信息

const int WM_CONTEXTMENU=0x007B;　　　　　//该变量表示右键菜单的信息

//当当前处理的信息为鼠标右键、从文本框中获取文本以及右键菜单信息时

if(m.Msg==WM_RBUTTONDOWN ||m.Msg==WM_GETTEXT ||m.Msg==WM_CONTEXTMENU)

{

return;　　　　　　　　　　　　　　　　　//直接返回，不进行处理

}

base.WndProc(ref m);　　　　　　　　　　　　　//处理下一条信息

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

在TextBox控件中屏蔽鼠标左键。

在TextBox控件中屏蔽某些按键。




2.2 ComboBox控件应用


ComboBox控件用于在下拉组合框中显示数据，它结合了 TextBox控件和ListBox控件的功能。使用此控件时，既可以在组合框中输入文本，也可以从列表中选择项。本节将介绍有关ComboBox控件的相关实例。




实例054 美化 ComboBox 控件下拉列表


本实例可以美化界面、简化操作

实例位置：光盘\mingrisoft\02\Ex02_05

实例说明

在上网的时候，如果浏览一个网站，那么在浏览器的地址栏中会显示当前浏览网站的网址，并且在它的前面会出现该网站的站标，这样的效果给用户的感觉很好。本实例模拟该过程的实现，实例运行结果如图2.6所示。
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图2.6 美化ComboBox 控件下拉列表

技术要点

本实例主要用到ComboBox控件的DrawItem事件，该事件是指在所有者描述的 ComboBox 控件的可视方位更改时发生，并且该事件由所有者描述的 ComboBox 控件使用。可以使用该事件来执行在 ComboBox 控件中绘制项所需的任务。如果具有大小可变的项（当 ComboBox.Draw Mode 属性设置为 System. Windows.FormsDrawMode 的OwnerDrawVariable 值时），在绘制项前，会引发 MeasureItem 事件。可以为MeasureItem事件创建事件处理程序，以在DrawItem事件的事件处理程序中指定要绘制的项的大小。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为PrettifyListedBelow，修改默认窗体为PrettifyListedBelow。

（2）在Origination窗体上添加一个Label控件和一个ComboBox控件。

（3）主要程序代码如下。

本程序在加载窗体时，向ComboBox控件中添加内容。代码如下：

private void PrettifyListedBelow_Load(object sender,EventArgs e)

{

beautyComboBox.Items.Add("白菜");　　//向ComboBox中添加“白菜”字段

beautyComboBox.Items.Add("萝卜");　　//向ComboBox中添加“萝卜”字段

beautyComboBox.Items.Add("土豆");　　//向ComboBox中添加“土豆”字段

beautyComboBox.Items.Add("洋葱");　　//向ComboBox中添加“洋葱”字段

beautyComboBox.Items.Add("南瓜");　　//向ComboBox中添加“南瓜”字段

beautyComboBox.SelectedIndex=0;　　//设置ComboBox控件默认选中第一项

}

在绘制ComboBox的特定项和特定区域时触发DrawItem事件。代码如下：

private void beautyComboBox_DrawItem(object sender,DrawItemEventArgs e)

{

Graphics gComboBox= e.Graphics;　　//声明一个GDI+绘图图面类的对象

Rectangle rComboBox= e.Bounds;　　　//声明一个表示矩形的位置和大小类的对象

Size imageSize= imageList1.ImageSize;　//声明一个有序整数对的对象

FontDialog typeFace=new FontDialog(); //定义一个字体类对象

Font Style= typeFace.Font;　　　　　　//定义一个特定的文本格式类对象

if(e.Index>=0)　　　　　　　　　　//当绘制的索引项存在时

{

string temp= (string)beautyComboBox.Items[e.Index];　　　　//获取ComboBox控件索引项下的文本内容

StringFormat stringFormat= new StringFormat();　//定义一个封装文本布局信息类的对象

stringFormat.Alignment=StringAlignment.Near;　//设定文本的布局方式

//当绘制项没有键盘加速键和焦点可视化提示时

if(e.State== (DrawItemState.NoAccelerator |DrawItemState.NoFocusRect))

{

//用指定的颜色填充自定义矩形的内部

e.Graphics.FillRectangle(new SolidBrush(Color.Red),rComboBox);

imageList1.Draw(e.Graphics,rComboBox.Left,rComboBox.Top,e.Index);　//在指定位置绘制指定索引的图片

e.Graphics.DrawString(temp,Style,new SolidBrush(Color.Black),rComboBox.Left+ imageSize.Width,rCombo Box.Top);　　　　　　　　//在指定的位置并且用指定的Font对象绘制指定的文本字符串

e.DrawFocusRectangle();　　　//在指定的边界范围内绘制聚焦框

}

else　　　　　　　　　　　　//当绘制项有键盘加速键或者焦点可视化提示时

{

//用指定的颜色填充自定义矩形的内部

e.Graphics.FillRectangle(new SolidBrush(Color.LightBlue),rComboBox);

imageList1.Draw(e.Graphics,rComboBox.Left,rComboBox.Top,e.Index);　//在指定位置绘制指定索引的图片

e.Graphics.DrawString(temp,Style,new SolidBrush(Color.Black),rComboBox.Left+ imageSize.Width,rCombo Box.Top);　　　　　　　　//在指定的位置并且用指定的Font对象绘制指定的文本字符串

e.DrawFocusRectangle();　　　//在指定的边界范围内绘制聚焦框

}

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

修改ComboBox控件的背景颜色。

禁用ComboBox控件的下拉选项。




实例055 实现带查询功能的ComboBox控件


本实例可以美化界面、简化操作

实例位置：光盘\mingrisoft\02\ Ex02_06

实例说明

ComboBox控件可以方便地显示多项数据内容，通过设置ComboBox 控件的Auto Complete Source 属性和Auto Complete Mode 属性，可以实现从ComboBox 控件中查询已存在的项，自动完成控件内容的输入。当用户在ComboBox控件中输入一个字符时，ComboBox控件会自动列出最有可能与之匹配的选项，如果符合用户的要求，则直接确认，从而加快用户输入。实例运行效果如图2.7所示。
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图2.7 实现带查询功能的ComboBox 控件

技术要点

本实例重点在于向读者介绍怎样使用 ComboBox 控件的 AutoCompleteMode 属性和AutoCompleteSource属性实现带有查询功能的ComboBox控件，下面对本实例用到的关键技术进行详细讲解。

（1）AutoCompleteMode属性

获取或设置控制自动完成的模式，其语法格式如下：

public AutoCompleteMode AutoCompleteMode { get; set; }

● 属性值：AutoCompleteMode 枚举值。这些值分别为 AutoAppend、AutoSuggest、AutoSuggestAppend和None，默认为None。

（2）AutoCompleteSource属性

获取或设置一个枚举值，这个枚举值用于设置自动完成字符串的源，其语法格式如下：

public AutoCompleteSource AutoCompleteSource { get; set; }

● 属性值：AutoCompleteSource 枚举值，这些值分别为 AllSystemSources、AllUrl、FileSystem、HistoryList、RecentlyUsedList、CustomSource和None，默认为None。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为ComboBoxFind。

（2）更改默认窗体Form1的Name属性为Frm_Main，向窗体中添加一个Combobox下拉列表控件和一个 Button 按钮， ComboBox 控件用于演示查询功能， Button 按钮用于设置ComboBox控件的查询功能。

（3）程序主要代码如下。

向ComboBox控件中添加元素的代码如下：

private void Frm_Main_Load(object sender,EventArgs e)

{

cbox_Find.Items.Clear();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//清空ComboBox集合

cbox_Find.Items.Add("C#编程词典");　　　　　　　　　　　　　　　　　//向ComboBox集合添加元素

cbox_Find.Items.Add("C#编程宝典");　　　　　　　　　　　　　　　　　//向ComboBox集合添加元素

cbox_Find.Items.Add("C#视频学");　　　　　　　　　　　　　　　　　　//向ComboBox集合添加元素

cbox_Find.Items.Add("C#范例宝典");　　　　　　　　　　　　　　　　　//向ComboBox集合添加元素

cbox_Find.Items.Add("C#从入门到精通");　　　　　　　　　　　　　　　//向ComboBox集合添加元素

cbox_Find.Items.Add("C#范例大全");　　　　　　　　　　　　　　　　　//向ComboBox集合添加元素

}

设置ComboBox控件查询功能的代码如下：

private void btn_Begin_Click(object sender,EventArgs e)

{

cbox_Find.AutoCompleteMode=　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置自动完成的模式

AutoCompleteMode.SuggestAppend;

cbox_Find.AutoCompleteSource=　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置自动完成字符串的源

AutoCompleteSource.ListItems;

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

实现ComboBox控件中智能匹配字符。

在ComboBox控件中实现复选。




2.3 RichTextBox控件应用


RichTextBox控件用于显示、输入和操作带有格式的文本。RichTextBox控件除了能够执行TextBox 控件的所有功能之外，还有显示字体、颜色、超级链接、从文件加载文本或者图像、撤销、重复操作、编辑操作以及查找指定字符的功能。RichTextBox 控件通常用于提供文本操作和显示文本功能。本节将介绍有关RichTextBox控件的相关实例。




实例056 在RichTextBox控件中添加超链接文字


本实例可以美化界面、简化操作

实例位置：光盘\mingrisoft\02\Ex02_07

实例说明

在浏览网页的过程中，用户经常会碰到在网页中嵌套一个超链接，当用户单击该超链接时，就自动打开该链接对应的网站。本实例模拟该过程的实现，实例运行结果如图2.8所示。

[image: figure_0086_0057]


图2.8 在RichTextBox 控件中添加超链接文字

技术要点

本实例主要用到类Process，该类可以提供对本地和远程进程的访问并使用户能够启动和停止本地系统进程。类 Process包含一个 Start 方法，该方法用来启动进程资源并将其与Process 组件关联。

注意：本实例用到类 Process ，该类位于命名空间System.Diagnostics下。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为AddHyperLink，修改默认窗体为AddHyperLink。

（2）在Origination窗体上添加一个Label控件和一个RichTextBox控件。

（3）主要程序代码如下。

当单击RichTextBox控件中的超链接时，触发RichTextBox控件的LinkClicked事件。代码如下：

private void richTextBox1_LinkClicked(object sender,LinkClickedEventArgs e)

{

this.Text= e.LinkText;　　　　　　　//设置与窗体关联的文本

Process.Start("iexplore",e.LinkText);　　//在IE浏览器中浏览单击的超链接

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

在RichTextBox控件中显示图片。

使RichTextBox显示为一条下划线。




实例057 在RichTextBox控件中显示RTF格式的文件


本实例可以美化界面、简化操作

实例位置：光盘\mingrisoft\02\ Ex02_08

实例说明

在日常办公时，RTF文件是常用的文件之一。本实例通过程序实现了在 C#中对 RTF文件的读写操作，并且在进行相应的操作时让其显示在RichTextBox控件中，实例运行结果如图2.9所示。
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图2.9 在RichTextBox 控件中显示RTF格式的文件

技术要点

本实例主要用到 RichTextBox 控件的 SaveFile 方法和LoadFile方法。SaveFile方法的功能是将RichTextBox控件中的内容存储在RTF格式的文件中，LoadFile方法的功能是将文件的内容加载到RichTextBox控件中。下面介绍SaveFile方法和LoadFile方法的语法格式。

（1）SaveFile方法的语法格式如下：

public void SaveFile(string path,RichTextBoxStreamType fileType)

参数说明如下。

● Path：表示要保存的文件的名称和位置。

● fileType：表示将要保存的文件类型。

● 返回值：该方法无返回值。

（2）LoadFile方法的语法格式如下：

public void LoadFile(string path,RichTextBoxStreamType fileType)

参数说明如下。

● path：表示要加载的文件名称和位置。

● fileType：表示要加载的文件类型。

● 返回值：该方法无返回值。

注意：该方法用到与文件有关的操作，需要引用命名空间System.IO。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为BetrayRTFDocument，修改默认窗体为BetrayRTFDocument。

（2）BetrayRTFDocument窗体主要用到的控件及说明如表2.1所示。

表2.1 BetrayRTFDocument窗体主要用到的控件及说明
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（3）主要程序代码。在运行本程序前需要对一些变量进行定义和声明。代码如下：

private static string fileName= "";　　　　　　　　　　//该变量用来保存文件的内容

当单击“打开”按钮时，弹出打开RTF文件对话框，选定需要打开的文件。代码如下：

private void unwrap_Click(object sender,EventArgs e)

{

kept.Enabled= true;　　　　　　　　　　　　　　//设置“保存”按钮为不可用状态

openRTFImplement.Filter= "RTF文件(*.RTF)|*.RTF";　//设置打开文件的过滤参数

//当打开的文件内容不为空且单击“打开”按钮时

if(openRTFImplement.ShowDialog()==DialogResult.OK&& openRTFImplement.FileName.Length>0)

{

fileName=openRTFImplement.FileName;　　　　//保存打开文件的文件名

this.richTextBox1.LoadFile(fileName,RichTextBoxStreamType.RichText);　　//从指定位置加载RTF文件

}

}

当RichTextBox控件中的内容发生变化时，启用“保存”按钮。代码如下：

private void richTextBox1_TextChanged(object sender,EventArgs e)

{

if(richTextBox1.Text != "")　　　　　　//当RichTextBox控件中存在内容时

{

kept.Enabled= true;　　　　　　//设置“保存”按钮为可用状态

}

else　　　　　　　　　　　　　　//当RichTextBox控件中不存在内容时

{

kept.Enabled= false;　　　　　　//设置“保存”按钮为不可用状态

}

}

当RichTextBox控件中的内容发生变化时，单击“保存”按钮对变化的部分进行保存。代码如下：

private void kept_Click(object sender,EventArgs e)

{

if(File.Exists(fileName))　　　　　　　//如果存在该文件

{

richTextBox1.SaveFile(fileName,RichTextBoxStreamType.RichNoOleObjs);　//在指定路径下保存

//弹出保存成功的提示信息

MessageBox.Show("保存成功！","提示信息",MessageBoxButtons.OK,MessageBoxIcon.Asterisk);

richTextBox1.Clear();　　　　　　//清空RichTextBox控件中的内容

}

else　　　　　　　　　　　　　　//当不存在该文件时

{

saveRTFImplement.Filter= "RTF文件(*.RTF)|*.RTF";　　　　//设置保存文件的保存格式

//当保存文件的文件名存在且单击的是“保存”按钮时

if(saveRTFImplement.ShowDialog()==DialogResult.OK&& saveRTFImplement.FileName.Length>0)

{

richTextBox1.SaveFile(saveRTFImplement.FileName+ ".RTF");　　　　//在指定位置下保存RTF文件

}

}

}

当单击“清空”按钮时，清空RichTextBox控件中的内容并使焦点位于RichTextBox控件中。代码如下：

private void liquidate_Click(object sender,EventArgs e)

{

richTextBox1.Clear();　　　　　　　　//清空RichTextBox控件中的内容

richTextBox1.Focus();　　　　　　　//使RichTextBox控件获得焦点

}

当单击“退出”按钮时，即可退出应用程序。代码如下：

private void Exit_Click(object sender,EventArgs e)

{

Application.Exit();　　　　　　　　　//退出应用程序

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

在RichTextBox控件中显示Word文件。

在RichTextBox控件中显示INI文件。




实例058 为RichTextBox控件添加自定义滚动条


本实例可以美化界面、简化操作

实例位置：光盘\mingrisoft\02\Ex02_09

实例说明

在浏览网页的过程中，滚动条可以帮助用户实现在较小的面积中浏览更多的内容，这样可以更好地利用资源。本实例模拟该过程的实现为RichTextBox控件添加自定义滚动条，实例运行结果如图2.10所示。
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图2.10 为RichTextBox 控件添加自定义滚动条

技术要点

本实例主要用到VscrollBar控件的Scroll事件，该事件在通过鼠标或键盘操作移动滚动条后发生。其语法格式如下：

public event ScrollEventHandler Scroll；

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为SelfDefiningScrollBar，修改默认窗体为SelfDefining ScrollBar。

（2）在SelfDefiningScrollBar窗体上添加一个RichTextBox控件和一个VscrollBar控件。设置RichTextBox控件的ScrollBars属性None，设置VscrollBar控件的Maximum属性为22。

（3）主要程序代码。在运行程序前需要对一些变量进行定义和声明。代码如下：

private static int oldValue= 0;　　　　　　　　　　　　　　　　　//定义全局静态变量用来保存滚动条的初始值

当用户用键盘或鼠标拖动滚动条时，触发VscrollBar控件的Scroll事件。代码如下：

private void vScrollBar1_Scroll(object sender,ScrollEventArgs e)

{

float currentValue=Math.Abs(vScrollBar1.Value - oldValue);　　　　//该变量表示当前滚动条中的值

float temp=ScrollBarPercentage(richTextBox1.Height+50);　　　　//为临时变量temp赋值

if(vScrollBar1.Value> oldValue)　　　　　　　　　　　　　　//当向下滚动时

{

//定义RichTextBox控件的上边距与其工作区容器上边距间的距离

richTextBox1.Top -= (int)(temp * currentValue);

}

else if(vScrollBar1.Value<oldValue)　　　　　　　　　　　　　　　//当滚动条向上滚动时

{

//定义RichTextBox控件的上边距与其工作区容器上边距间的距离

richTextBox1.Top+= (int)(temp * currentValue);

}

oldValue=vScrollBar1.Value;　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置oldValue值为滚动条的当前值

}

在上面的代码中用到 ScrollBarPercentage 方法，该方法用来计算移动部分相对于总数的百分比。代码如下：

private float ScrollBarPercentage(float height)

{

float divisor= (float)(20);　　　　　　　　　　　　//将整型转化为浮点型

float wholeValue=height - vScrollBar1.Height;　　　　//获取滚动条的全值

return (wholeValue / divisor);　　　　　　　　　　//获取滚动条移动时每移动一部分所占的百分比

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

为PictureBox控件添加自定义滚动条。

为DataGridView控件添加自定义滚动条。




实例059 在RichTextBox控件中实现关键字描红


本实例可以美化界面、简化操作

实例位置：光盘\mingrisoft\02\Ex02_10

实例说明

对于一篇内容比较丰富的文章，如果想知道其中心思想或者读者想了解的内容，从头读到尾是最不可取的办法。通过对本实例的学习，读者可以轻松地解决此问题。实例运行结果如图2.11所示。
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图2.11 在RichTextBox 控件中实现关键字描红

技术要点

本实例在描红的过程中要实现两个任务，即查找当前的文本中是否存在该关键字和当存在该关键字时更改字体的颜色。实现这两个任务用到RichTextBox控件的Select方法和SelectionColor属性。下面介绍本实例中用到的技术。

（1）Select方法。该方法用来在文本框中选择一个文本范围。其语法格式如下：

public void Select(int start,int length)

参数说明如下。

● start：文本框中当前选定文本的第1 个字符的位置。

● length：要选择的字符数。

● 返回值：该方法无返回值。

（2）SelectionColor属性。该方法用来获取或设置当前选定文本或插入点的文本颜色。其语法格式如下：

[BrowsableAttribute(false)]

public Color SelectionColor { get; set; }

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为KeyWordsPlotRed，修改默认窗体为KeyWordsPlotRed。

（2）KeyWordsPlotRed窗体主要用到的控件及说明如表2.2所示。

表2.2 KeyWordsPlotRed窗体主要用到的控件及说明
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（3）主要程序代码如下。

当窗体加载时，如果在本程序中存在该文件，那么就直接显示在RichTextBox控件中。代码如下：

private void KeyWordsPlotRed_Load(object sender,EventArgs e)

{

richTextBox1.ReadOnly= true;　　　　//设置文本为只读格式

string filePath= "tomorrow.TXT";　　　//设置打开文件的路径

if(File.Exists(filePath))　　　　　　　//当存在该文件时

{

FetchFile(filePath);　　　　　　　//在RichTextBox控件中显示指定路径下的文件

unfold.Enabled= false;　　　　　//设置“打开”按钮为不可用状态

}

plotRed.Enabled= false;　　　　　　　//设置“描红”按钮为不可用状态

keyWord.Focus();　　　　　　　　　//使焦点位于文本框中

}

在上面的代码中用到FetchFile方法，该方法用来读取文件。代码如下：

private void FetchFile(string path)

{

//实现一个 TextReader，使其以一种特定的编码从字节流中读取字符

StreamReader UTF_8Reader=new StreamReader(path,Encoding.Default);

richTextBox1.Text=UTF_8Reader.ReadToEnd();　　　//在RichTextBox控件中显示从字节流中读取的字符

}

当程序中不存在相应的文件时，“打开”按钮就处于可用状态，此时可以打开需要查找的文件。代码如下：

private void unfold_Click(object sender,EventArgs e)

{

//表示一个通用对话框，用户可以使用此对话框来指定一个或多个要打开的文件的文件名

OpenFileDialog UTF_8File=new OpenFileDialog();

UTF_8File.Filter= "TXT文件（*.TXT）|*.TXT";　　//设置打开对话框的打开过滤参数

if(UTF_8File.ShowDialog()==DialogResult.OK)　　　//当在打开对话框中单击“打开”按钮时

{

//从指定的位置加载TXT文件

richTextBox1.LoadFile(UTF_8File.FileName,RichTextBoxStreamType.PlainText);

//弹出读取成功的信息提示

MessageBox.Show("读取成功！","提示信息",MessageBoxButtons.OK,MessageBoxIcon.Asterisk);

unfold.Enabled= false;　　　　　//设置“打开”按钮为不可用状态

}

}

当文本框中存在内容且不为空时，“描红”按钮处于可用状态。代码如下：

private void keyWord_TextChanged(object sender,EventArgs e)

{

if(keyWord.Text== "" ||keyWord.Text==null)　　　　//当文本框中不存在内容或者内容为空时

{

plotRed.Enabled= false;　　　　　//设定“描红”按钮为不可用状态

}

else　　　　　　　　　　　　　　//当文本框中存在内容时

{

plotRed.Enabled= true;　　　　　//设定“描红”按钮为可用状态

}

}

在文本框中输入要查找的关键字，单击“描红”按钮，如果在RichTextBox控件中存在该关键字，那么该关键字就会显示为红色。代码如下：

private int flag=0;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//定义一个int型的标识符

private void plotRed_Click(object sender,EventArgs e)

{

if((flag= richTextBox1.Text.IndexOf(keyWord.Text,flag))== -1)　　//当文件中不存在要搜索的关键字时

{

//弹出对应的信息提示

MessageBox.Show("没有要查找的结果","提示信息",MessageBoxButtons.OK,MessageBoxIcon.Asterisk);

keyWord.Clear();　　　　　　　　　　　　　　　　　　//清空文本框中的内容

flag=0;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//重新为flag赋值

}

else　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//当在文件中存在对应的关键字时

{

richTextBox1.Select(flag,keyWord.Text.Length);　　　　　　　//在RichTextBox控件中搜索关键字

flag= flag+keyWord.Text.Length;　　　　　　　　　　　//递增标识查询关键字的初始长度

richTextBox1.SelectionColor=Color.Red;　　　　　　　　　//设定关键字为红色

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

在RichTextBox控件中实现查找和替换功能。

在RichTextBox控件中实现艺术字效果。




实例060 在RichTextBox控件中实现项目编号功能


本实例可以美化界面、简化操作

实例位置：光盘\mingrisoft\02\ Ex02_11

实例说明

在对大量数据进行统计时，Word软件为用户提供了众多方法，例如项目编号和项目符号等。本实例模拟该过程在RichTextBox控件中实现项目符号和项目编号，实例运行结果如图2.12所示。
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图2.12 在RichTextBox 控件中实现项目编号功能

技术要点

本实例主要用到自定义类 RichTextBoxEx ，该类用来对Visual Studio 2012自带的控件RichText Box 进行扩展，在原有的基础上向RichTextBox控件添加了项目编号的功能。本实例中项目符号的实现是通过设置 RichTextBox 控件原有的属性SelectionBullet来实现，该属性表示获取或设置一个值，通过该值指示项目符号样式是否应用到当前选定内容或插入点。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为 ResembleWordProgramNumeration ，修改默认窗体为ResembleWordProgramNumeration。

（2）ResembleWordProgramNumeration窗体主要用到的控件及说明如表2.3所示。

表2.3 ResembleWordProgramNumeration窗体主要用到的控件及说明
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（3）主要程序代码如下。

本实例用到自定义类RichTextBoxEx，在该类的内部实现对RichTextBox控件功能的扩展。代码如下：

public RichTextBoxEx()

{

this.Top=13;　　　　　　　　　　　//设置自定义控件与其容器工作区上边缘之间的距离

this.Left=5;　　　　　　　　　　　//设置自定义控件与其容器工作区左边缘之间的距离

this.Height=186;　　　　　　　　　//设置自定义控件的高度

this.Width=371;　　　　　　　　　//设置自定义控件的宽度

}

[StructLayout(LayoutKind.Sequential)]

private class PARAFORMAT2

{

public int cbSize;　　　　　　　　　//用来保存该类型的大小

public int dwMask;　　　　　　　　　//标识操作文本的方式

public short wNumbering;　　　　　　//标识项目编号

public int dxStartIndent;　　　　　　　//标识文本的起始缩进量

public int dxRightIndent;　　　　　　//标识文本的右缩进

public int dxOffset;　　　　　　　　　//标识项目编号的偏移量

public short wAlignment;　　　　　　//标识文本的对齐方式

[MarshalAs(UnmanagedType.ByValArray,SizeConst= 0x20)]

public int[] rgxTabs;　　　　　　　　//定义一个整型数组

public int dySpaceBefore;　　　　　　//用来表示编号前的纵向间隔

public int dySpaceAfter;　　　　　　　//用来表示编号后的纵向间隔

public int dyLineSpacing;　　　　　　//按指定的规则编号后的行间隔

public short sStyle;　　　　　　　　　//样式句柄

public byte bLineSpacingRule;　　　　//行间隔的规则

public short wShadingWeight;　　　　　//设置偏移量

public short wShadingStyle;　　　　　//设置偏移后的样式

public short wNumberingStart;　　　　//设置项目编号的起始值

public short wNumberingStyle;　　　　//设置项目编号的样式

public short wNumberingTab;　　　　　//设置按<Tab>键的偏移量

public short wBorderSpace;　　　　　　//设置边框占据的空间

public short wBorderWidth;　　　　　//设置边框占据的宽度

public PARAFORMAT2()

{

this.cbSize=Marshal.SizeOf(typeof(PARAFORMAT2));　　　//为cbSize变量赋值

}

}

private const uint PFM_OFFSET=0x00000004;　　　　　//设置项目符号的偏移量

private const uint PFM_NUMBERING=0x00000020;　　　//设置编号方式

private const uint PFM_NUMBERINGSTYLE=0x00002000;　　　　　//设置项目编号的样式

private const uint PFM_NUMBERINGTAB=0x00004000;　//设置项目编号按下<Tab>键的信息

private const uint PFM_NUMBERINGSTART=0x00008000;//设置项目编号的开始标识

public enum AdvRichTextBulletType

{

Normal=1；　　　　　　　　　　　//设置项目符号的标识为1

Number= 2 ；　　　　　　　　　　//设置项目编号的标识为2

LowerCaseLetter=3；　　　　　　　//设置小写英文编号的标识为3

UpperCaseLetter=4；　　　　　　　//设置大写英文编号的表示为4

LowerCaseRoman=5；　　　　　　　//设置小写罗马数字的标识为5

UpperCaseRoman=6；　　　　　　　//设置大写罗马数字的标识为6

}

public enum AdvRichTextBulletStyle

{

RightParenthesis=0x000；　　　　　//在文本的右边加圆括号

DoubleParenthesis=0x100；　　　　　//在文本的右边加双括号

Period=0x200；　　　　　　　　　//在文本的旁边加点

Plain=0x300；　　　　　　　　　　//设置文本为无格式

NoNumber=0x400　　　　　　　　//设置样式为无数字

}

[DllImport("user32.dll",CharSet=System.Runtime.InteropServices.CharSet.Auto)]

private static extern IntPtrSendMessage(HandleRef hWnd, intmsg, intwParam,

[In,Out,MarshalAs(UnmanagedType.LPStruct)]PARAFORMAT2 lParam);　//定义一个向窗口进程发送消息的API函数

private AdvRichTextBulletType_BulletType=AdvRichTextBulletType.Number;　　　　//设定项目编号的起始类型

private AdvRichTextBulletStyle_BulletStyle=AdvRichTextBulletStyle.Period;　　　　//设定项目编号的起始样式

private short_BulletNumberStart=1;　　　　//设定项目编号的起始数字为1

public AdvRichTextBulletType BulletType

{

get { return _BulletType; }　　　　　　//返回项目符号的类型

set

{

_BulletType=value;　　　　　　//为项目符号的类型赋值

NumberedBullet(true);　　　　　　//设定新实例的各个属性

}

}

public AdvRichTextBulletStyle BulletStyle

{

get { return _BulletStyle; }　　　　　　//返回项目符号的样式

set

{

_BulletStyle= value;　　　　　　//为项目符号样式设定值

NumberedBullet(true);　　　　　　//设定新实例的各个属性

}

}

public void NumberedBullet(bool TurnOn)

{

PARAFORMAT2 paraformat1=new PARAFORMAT2();　　　　　//初始化类PARAFORMAT2的一个新实例

paraformat1.dwMask= (int)(PFM_NUMBERING |PFM_OFFSET |PFM_NUMBERINGSTART |

PFM_NUMBERINGSTYLE |PFM_NUMBERINGTAB);　　　　　//设置实例的dwMask属性

if(!TurnOn)　　　　　　　　　　　//当与TurnOn的初始值相反时

{

paraformat1.wNumbering=0;　　　//设置wNumbering属性为0

paraformat1.dxOffset=0;　　　　//设置dxOffset属性为0

}

else　　　　　　　　　　　　　　//当与TurnOn的初始值相同时

{

paraformat1.wNumbering= (short)_BulletType;　　//设置wNumbering的值

paraformat1.dxOffset= this.BulletIndent;　　　　//设置dxOffset的值

paraformat1.wNumberingStyle= (short)_BulletStyle;　　　　　//设置项目编号的样式

paraformat1.wNumberingStart=_BulletNumberStart;　　　　　//设置项目编号的起始位置

paraformat1.wNumberingTab=500;　　　　　　　　　　　//设置按<Tab>键文本移动的距离

}

SendMessage(new System.Runtime.InteropServices.HandleRef(this, this.Handle),0x447,0,paraformat1);　//发送指定的消息

}

在窗体进行加载前需要对一些变量进行定义和声明。代码如下：

private static string temp= "tomorrow.RTF";　//用来保存RTF文件的路径

private RichTextBoxEx richTextBox1=new RichTextBoxEx();　　　　　//声明一个自定义类的实例

当窗体加载完成后，如果程序内部存在RTF文件，那么就显示在RichTextBox控件中。代码如下：

private void ResembleWordProgramNumeration_Load(object sender,EventArgs e)

{

this.richTextBox1.Parent= this.groupBox1;　　　　　//设置自定义类的父容器

this.groupBox1.Controls.Add(this.richTextBox1);　　　//向指定的父容器中添加控件

if(File.Exists(temp))　　　　　　　　　　　　　　//当存在该RTF文件时

{

//将该文件显示在RichTextBox控件中

this.richTextBox1.LoadFile(temp,RichTextBoxStreamType.RichText);

unfold.Enabled= false;　　　　　　　　　　　//设置“打开”按钮为不可用状态

hold.Enabled= false;　　　　　　　　　　　//设置“保存”按钮为不可用状态

}

richTextBox1.SelectionBullet= true;　　　　　　　　//设置RichTextBox控件标识项目符号的值为true

}

当单击“项目符号”按钮时，选定的文本就按项目符号的形式显示。代码如下：

private void programNumeration_Click(object sender,EventArgs e)

{

if(richTextBox1.SelectionBullet)　　　　　　//当RichTextBox控件标识项目符号的值为true时

{

richTextBox1.SelectionBullet= false;　　//设置RichTextBox控件标识项目符号的值为false

}

else　　　　　　　　　　　　　　　　//当RichTextBox控件标识项目符号的值为false时

{

richTextBox1.SelectionBullet= true;　　　//设置RichTextBox控件标识项目符号的值为true

}

}

当程序内部不存在RTF文件时，单击“打开”按钮打开指定的RTF文件。代码如下：

private void unfold_Click(object sender,EventArgs e)

{

OpenFileDialog TxTOpenDialog=new OpenFileDialog();　　　　　//声明一个打开文件对话框的对象

TxTOpenDialog.Filter= "RTF文件(*.RTF)|*.RTF";　　　　　　　//设置打开文件的格式

if(TxTOpenDialog.ShowDialog()==DialogResult.OK)　　　　　　//当单击“打开”按钮时

{

temp=TxTOpenDialog.FileName;　　　保存打开文件的路径

在RichTextBox控件中打开文件

this.richTextBox1.LoadFile(TxTOpenDialog.FileName,RichTextBoxStreamType.RichText);

弹出读取成功的信息提示

MessageBox.Show("读取成功！","提示信息",MessageBoxButtons.OK,MessageBoxIcon.Asterisk);

}

}

当打开的文件有改动时，单击“保存”按钮对所做的改动进行保存。代码如下：

private void hold_Click(object sender,EventArgs e)

{

SaveFileDialog TxTSaveDialog = new SaveFileDialog();//声明一个保存文件对话框对象

TxTSaveDialog.Filter= "RTF文件（*.RTF）|*.RTF";　　　　//设置保存文件的格式

if(File.Exists(temp))　　　　　　　　　　　　　　　　//当在指定路径下存在该文件时

{

this.richTextBox1.SaveFile(temp,RichTextBoxStreamType.RichText);　　　　//在指定路径下保存该文件

//弹出保存成功的信息提示

MessageBox.Show("保存成功！","提示信息",MessageBoxButtons.OK,MessageBoxIcon.Asterisk);

this.richTextBox1.Clear();　　　　　　　　　　　　//清空RichTextBox控件中的原有内容

}

else　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//当在指定路径下不存在该文件时

{

if(TxTSaveDialog.ShowDialog()==DialogResult.OK)　　//当单击“保存”按钮时

{

//以指定的格式保存该文件

this.richTextBox1.SaveFile(TxTSaveDialog.FileName,RichTextBoxStreamType.RichText);

//弹出保存成功的信息提示

MessageBox.Show("保存成功！","提示信息",MessageBoxButtons.OK,MessageBoxIcon.Asterisk);

this.richTextBox1.Clear();　　　　　　　　　　//清空RichTextBox控件中的原有内容

}

}

}

当单击“数字编号”按钮时，选定的文本就按编号的形式显示。代码如下：

private void figuresNumeration_Click(object sender,EventArgs e)

{

richTextBox1.BulletType=RichTextBoxEx.AdvRichTextBulletType.Number;//设置文件的数字编号属性

}

注意：在自定义类RichTextBoxEx中用到Windows系统提供的API函数，因此需要引用命名空间System.Runtime.InteropServices。在窗体ResembleWordProgramNumeration的后台代码中用到与文件的输入输出流有关的类，因此需要引用命名空间System.IO。

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

在RichTextBox控件中实现中文版式。

在RichTextBox控件中实现边框和底纹。




实例061 设置RichTextBox控件中文本对齐方式


本实例可以美化界面、简化操作

实例位置：光盘\mingrisoft\02\ Ex02_12

实例说明

在不同类型的文档中需要使用不同的格式，有些是左对齐，有些是右对齐，还有一些是居中对齐等，通常这些功能都是在 Word 文档中实现。本实例模拟该过程的实现，实例运行结果如图2.13所示。

[image: figure_0095_0065]


图2.13 设置RichTextBox 控件中文本对齐方式

技术要点

本实例实现文档的对齐方式用到 RichTextBox控件的SelectionAlignment属性，该属性用于获取或设置应用到当前选定内容或插入点的对齐方式。

注意：本实例用到与文件操作有关的类，因此需要引用命名空间System.IO。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为PlantTextAlign Mode，修改默认窗体为PlantTextAlignMode。

（2）PlantTextAlignMode窗体主要用到的控件及说明如表2.4所示。

表2.4 PlantTextAlignMode窗体主要用到的控件及说明

[image: figure_0095_0066]


（3）主要程序代码如下。

在运行本实例前需要对一些变量进行定义和声明。代码如下：

string temp= "tomorrow.RTF";//保存文件的路径

本程序在加载窗体时，如果程序中存在RTF文件，那么就直接显示在RichTextBox控件中。代码如下：

private void PlantTextAlignMode_Load(object sender,EventArgs e)

{

if(File.Exists(temp))　　　　　　　　//当在指定路径下存在该文件时

{

this.richTextBox1.LoadFile(temp,RichTextBoxStreamType.RichText);　　　　//从指定的位置加载RTF文件

unfold.Enabled= false;　　　　　//设定“打开”按钮为不可用状态

}

hold.Enabled= false;　　　　　　　　//设定“保存”按钮为不可用状态

}

当程序中不存在RTF文件时，单击“打开”按钮选定要打开的文件。代码如下：

private void unfold_Click(object sender,EventArgs e)

{

OpenFileDialog TxTOpenDialog=new OpenFileDialog();　　//声明一个用于打开文件对话框的对象

TxTOpenDialog.Filter= "RTF文件(*.RTF)|*.RTF";　　　　　//定义打开文件对话框的过滤参数

if(TxTOpenDialog.ShowDialog()==DialogResult.OK)　　　//当在打开对话框中单击“打开”按钮时

{

temp=TxTOpenDialog.FileName;　　　　　　　　　//保存打开文件的路径

//从指定的位置加载RTF文件

this.richTextBox1.LoadFile(TxTOpenDialog.FileName,RichTextBoxStreamType.RichText);

hold.Enabled= false;　　　　　　　　　　　　　　//设置“保存”按钮为不可用状态

unfold.Enabled= false;　　　　　　　　　　　　　//设置“打开”按钮为不可用状态

//弹出读取成功时的提示信息

MessageBox.Show("读取成功！","提示信息",MessageBoxButtons.OK,MessageBoxIcon.Asterisk);

}

}

如果计算机中没有RTF文件，那么可以直接在RichTextBox控件中输入内容，然后单击“保存”按钮创建一个RTF文件。代码如下：

private void hold_Click(object sender,EventArgs e)

{

ConserveMeasure(temp);　　　　　　//在指定路径下保存文件

}

在上面的代码中用到ConserveMeasure方法，该方法用来实现保存功能。代码如下：

private void ConserveMeasure(string path)

{

SaveFileDialog TxTSaveDialog=new SaveFileDialog(); //定义一个用于保存文件的保存对话框

TxTSaveDialog.Filter= "RTF文件（*.RTF）|*.RTF";　//设置保存文件的过滤参数

if(File.Exists(path))　　　　　　　　　　　　　　//当在指定路径下存在该路径时

{

this.richTextBox1.SaveFile(path,RichTextBoxStreamType.RichText);　　//保存指定文件到指定位置

//弹出保存成功的提示信息

MessageBox.Show("保存成功！","提示信息",MessageBoxButtons.OK,MessageBoxIcon.Asterisk);

this.richTextBox1.Clear();　　　　　　　　　　//清空RichTextBox控件中的所有内容

hold.Enabled= false;　　　　　　　　　　　//设置“保存”按钮为不可用状态

}

else

{

if(TxTSaveDialog.ShowDialog()==DialogResult.OK)　　　　　　　//当在保存对话框中单击“保存”按钮时

{

//保存文件到指定的位置

this.richTextBox1.SaveFile(TxTSaveDialog.FileName,RichTextBoxStreamType.RichText);

//弹出保存成功的提示信息

MessageBox.Show("保存成功！","提示信息",MessageBoxButtons.OK,MessageBoxIcon.Asterisk);

this.richTextBox1.Clear(); //清空RichTextBox控件中的所有内容

hold.Enabled= false;　　//设定“保存”按钮为不可用状态

}

}

}

当RichTextBox控件中的文本内容发生变化时，更改“保存”按钮的可用状态。代码如下：

private void richTextBox1_TextChanged(object sender,EventArgs e)

{

hold.Enabled= true;　　　　　　　　//设置保存按钮为可用状态

//当RichTextBox控件中的内容不存在或者为空值时

if(this.richTextBox1.Text== "" || this.richTextBox1.Text==null)

{

unfold.Enabled= true;　　　　　　//设置打开按钮为可用状态

}

}

当单击“左对齐”按钮时，选定的文本就居左对齐。代码如下：

private void justifyLeft_Click(object sender,EventArgs e)

{

this.richTextBox1.SelectionAlignment=HorizontalAlignment.Left;　　//设置选定的文本为左对齐

}

当单击“居中对齐”按钮时，选定的文本就居中对齐。代码如下：

private void justifyCenter_Click(object sender,EventArgs e)

{

this.richTextBox1.SelectionAlignment=HorizontalAlignment.Center;　//设置选定的文本为居中对齐

}

当单击“右对齐”按钮时，选定的文本就居右对齐。代码如下：

private void justifyRight_Click(object sender,EventArgs e)

{

this.richTextBox1.SelectionAlignment=HorizontalAlignment.Right;　//设置选定的文本为右对齐

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

在RichTextBox控件中实现图片的对齐。

在RichTextBox控件中实现两端对齐。




2.4 ListBox控件应用


ListBox控件显示较长的选项列表，用户可以从中选择一项或多项。如果项总数超出可以显示的项数，则自动向ListBox控件添加滚动条。本节将介绍有关ListBox控件的相关实例。




实例062 在ListBox控件间交换数据


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\02\Ex02_13

实例说明

本实例实现的是在ListBox控件间进行数据交换。运行程序，单击“>>”按钮，可将“数据源”列表框中的所有数据项添加到“选择的项”列表框中；单击“>”按钮，可将“数据源”列表框中的选中项添加到“选择的项”列表框中；单击“<<”按钮，可将“选择的项”列表框中的所有数据项添加到“数据源”列表框中；单击“<”按钮，可将“选择的项”列表框中的选中项添加到“数据源”列表框中。实例运行结果如图2.14所示。

[image: figure_0097_0067]


图2.14 在ListBox 控件间交换数据

技术要点

实现在ListBox控件间进行数据交换，主要用到了ListBox控件的Items、SelectedIndex和SelectedItem属性。下面分别进行介绍。

（1）Items属性。此属性用于获取ListBox的项。其语法格式如下：

public ObjectCollection Items { get; }

● 属性值：ListBox.ObjectCollection，表示ListBox 控件中的项。

说明：ListBox.ObjectCollection的方法向该列表添加项或从中移除项。

（2）SelectedIndex 属性。此属性用于获取或设置 ListBox 控件中当前选定项的从零开始的索引。其语法格式如下：

public override int SelectedIndex { get; set; }

● 属性值：当前选定项的从零开始的索引。如果未选定任何项，则返回值为−1。

（3）SelectedItem属性。此属性用于获取或设置ListBox控件中的当前选定项。其语法格式如下：

public Object SelectedItem{ get; set; }

● 属性值：表示控件中当前选定内容的对象。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为ExchangeDatum，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加4个Button控件和2个ListBox控件。Button控件用来移动列表框中的项的操作，ListBox控件用来显示移动后的结果。

（3）主要程序代码。全部添加到选择的项中的实现代码如下：

private void button2_Click(object sender,EventArgs e)　　　　　//全部添加到选择的项中

{

for (int i=0; i< lbSocure.Items.Count; i++)　　　　　　　　//循环遍历ListBox控件中的每一项

{

lbSocure.SelectedIndex=i;　　　　　　　　　　　　//设置控件的默认选择项为当前的索引

lbChoose.Items.Add(lbSocure.SelectedItem.ToString( ));　//向另一个ListBox控件添加选定项

}

lbSocure.Items.Clear( );　　　　　　　　　　　　　　　//清空lbSocure中的信息

}

全部添加到数据源中的实现代码如下：

private void button3_Click(object sender,EventArgs e)　　　//全部添加到数据源中

{

for (int i=0; i< lbChoose.Items.Count; i++)　　　　　//循环遍历lbChoose中的所有信息

{

lbChoose.SelectedIndex= i;　　　　　　　　　//设置默认选择项为当前的索引

lbSocure.Items.Add(lbChoose.SelectedItem.ToString( ));　　　　//向lbSocure中添加lbChoose的选择项

}

lbChoose.Items.Clear( );　　　　　　　　　　　　　　　　　//清空lbChoose中的所有信息

}

单个添加到选择的项中的实现代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)　　　//单个添加到选择的项中

{

if (lbSocure.SelectedIndex != -1)　　　　　　　　　//当lbSocure中仍存在信息时

{

this.lbChoose.Items.Add(this.lbSocure.SelectedItem.ToString( ));　//向lbChoose中添加选定项

this.lbSocure.Items.Remove(this.lbSocure.SelectedItem);　　　　//从lbSocure中移除选定项

}

}

单个添加到数据源中的实现代码如下：

private void button4_Click(object sender, EventArgs e) //单个添加到数据源中

{

if (lbChoose.SelectedIndex != -1)　　　　　　　　　//当lbChoose中仍存在信息时

{

this.lbSocure.Items.Add(this.lbChoose.SelectedItem.ToString( ));　//向lbSocure中添加选定项

this.lbChoose.Items.Remove(this.lbChoose.SelectedItem);　　　//从lbChoose中移除选定项

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

在工资管理系统中，打印工资项目时，可利用该实例实现相应的功能（如打印工资条、输出相应的报表和统计数据等）。

在客户管理系统中打印有关客户联系人的相关信息时，可根据需要只打印需要的信息，不必全部打印。




实例063 将数据库数据添加到ListBox控件中


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\02\Ex02_14

实例说明

本实例实现的是将数据表中的字段添加到 ListBox 控件中。运行程序，单击“添加数据”按钮，即可将本实例文件夹下的数据库（db_02.mdb）中的数据表（tb_Land）中的字段添加到ListBox控件中，实现效果如图2.15所示。

[image: figure_0099_0068]


图2.15 将数据库中的数据添加到ListBox控件中

技术要点

实现本实例时，主要用到ListBox控件的Items属性、ADO.NET的SqlConnection对象、SqlCommand对象和SqlDataReader对象。下面分别进行介绍。

（1）SlqConnection 对象。表示 SQL Server 数据库的一个打开的连接。其语法格式如下：

public SqlConnection (string connectionString)

参数说明如下。

● connectionString：用于打开SQL Server 数据库的连接。

（2）SqlCommand 对象。此对象表示要对SQL Server 数据库执行的一个Transact-SQL 语句或存储过程。其语法格式如下：

public SqlCommand (string cmdText,SqlConnection　connection)

参数说明如下。

● cmdText：查询的文本。

● connection：一个SqlConnection，表示到SQL Server 实例的连接。

（3）SqlDataReader 对象。此对象提供一种从SQL Server 数据库读取行的只进流的方式。

（4）Items属性。此属性获取ListBox的项。其语法格式如下：

public ObjectCollection　Items {get; }

● 属性值：ListBox.ObjectCollection，表示ListBox 控件中的项。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为AppendDataBaseDataToComboBox，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加一个Button控件和一个ListBox控件。Button控件用来向ListBox控件中添加数据操作，ListBox控件用来显示数据。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

SqlConnection con=new SqlConnection("server=;uid=sa;pwd=;database=db_02");　//连接数据库

con.Open( );　　　　　　　　　　　　　　　　//打开数据库

SqlCommand com=new SqlCommand("select * from tb_Land", con); //执行SQL语句

SqlDataReader dr= com.ExecuteReader( );　　　　　//初始化一个数据读取器

while (dr.Read( ))　　　　　　　　　　　　　　　//读取数据库中的数据

{

this.listBox1.Items.Add(dr[1].ToString( ));　　　　//添加项

}

dr.Close( );　　　　　　　　　　　　　　　　　//关闭数据读取器

}

注意：使用ADO.NET操作数据库时，必须引用System.Data.SqlClient命名空间。

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

在做各种应用程序时，要从数据库中绑定控件，例如ComboBox控件。

在信息管理系统中（如销售管理系统），将数据表中的销售凭证编号显示在 ListBox控件中，通过点击控件中的凭证号，可以显示该凭证的相应信息。




实例064 借助绑定控件实现数据选择录入


本实例可以方便操作、提高效率

实例位置：光盘\mingrisoft\02\Ex02_15

实例说明

本实例实现了快速方便的录入功能，将数据库中固定的字段绑定到 ListBox 控件中，填写记录时，在 Listbox 控件中找到所需的项，单击该项，被选中的项即可显示在右边的“地址”文本框中，这样大大提高了数据的录入速度。实例运行结果如图2.16所示。

[image: figure_0100_0069]


图2.16 借助绑定控件实现数据选择录入

技术要点

实现本实例时，主要用到了ListBox控件的SelectedIndex Changed事件和SelectedItem属性。下面分别进行介绍。

（1）SelectedIndexChanged事件。此事件在SelectedIndex属性更改后发生。其语法格式如下：

public event EventHandler SelectedIndexChanged

（2）SelectedItem属性。此属性获取或设置ListBox中的当前选定项。其语法格式如下：

public Object SelectedItem{ get; set; }

● 属性值：表示控件中当前选定内容的对象。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为UsageBindingControlAchieveSelect，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加两个TextBox控件和一个ListBox控件。TextBox控件用来输入文本，ListBox控件用来选择文本。

（3）主要程序代码如下：

private void listBox1_SelectedIndexChanged(object sender,EventArgs e)

{

if (listBox1.SelectedItem.ToString( ) !=null)　　　　　//判断选择的文本是否为空

{

textBox2.Text= listBox1.SelectedItem.ToString( );　//在文本框中显示选定项

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

实现ComboBox控件借助绑定控件实现数据选择录入。

实现CheckedListBox控件借助绑定控件实现数据选择录入。




实例065 在ListBox控件中查找指定项


本实例可以美化界面、简化操作

实例位置：光盘\mingrisoft\02\Ex02_16

实例说明

ListBox控件中包含着多个数据项的集合，我们可以方便地添加、删除数据项，也可以简单地对数据项进行排序。实例中我们可以使用FindString方法方便地查找指定字符串在ListBox控件数据项集合中的索引。实例运行效果如图2.17所示。

[image: figure_0101_0070]


图2.17 在ListBox 控件中查找指定项

技术要点

本实例主要用到了 ComboBox 控件的SelectedIndex属性和ListBox控件的FindString方法，下面分别对它们进行详细讲解。

（1）ComboBox控件的SelectedIndex属性ComboBox控件的SelectedIndex属性，用来获取或设置指定当前选定的数据项的索引。语法格式如下：

public override int SelectedIndex { get; set; }

● 属性值：整型数值，当前选定项的从零开始的索引。

（2）FindString方法

ListBox控件的FindString方法，用于查找ListBox中以指定字符串开头的第一个项。语法格式如下：

public int FindString(string s)

参数说明如下。

● s：字符串对象，将要获取其第一个字符的索引的行数。

● 返回值：方法返回整型数值，找到与指定字符串匹配的，第一个数据项的，从零开始的索引。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为FindThis，修改默认窗体为Frm_Main。

（2）Frm_Main窗体主要用到的控件及说明如表2.5所示。

表2.5 Frm_Main窗体主要用到的控件及说明

[image: figure_0101_0071]


（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

int intIndex= this.listBox1.FindString(cbox_Select.Text);　　　　　　　　　　　　　//查找指定项的索引

if (intIndex !=ListBox.NoMatches)

{

listBox1.SelectedIndex= intIndex;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//选中指定项

MessageBox.Show("指定项的索引是："+ intIndex.ToString(),　　　　　　　　//弹出消息对话框

"提示!",MessageBoxButtons.OK,MessageBoxIcon.Information);

}

else

{

MessageBox.Show("没有找到相关的选项",　　　　　　　　　　　　　　　//弹出消息对话框

"信息提示",MessageBoxButtons.OK,MessageBoxIcon.Information);

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

为商品添加商品数量选项。

为所购物品添加购物数量选项。




2.5 选择类控件应用


选择类控件使用户可以设置所显示的任何一个值，该类控件主要包括 CheckBox、CheckedListbox和RadioButton控件等。本节将介绍有关选择类控件的相关实例。




实例066 利用选择控件实现权限设置


本实例可以提高计算机安全性

实例位置：光盘\mingrisoft\02\Ex02_17

实例说明

注册用户时，给用户一些相应的权限，这样能更好地利用资源，维护计算机的安全，防止非法用户或没有相关权限的用户登录系统查看或修改相关数据。本例运行后，选择相应模块前的复选框，则当前用户可以使用该模块。如果取消相应模块前复选框的选择，则该模块处于不可用状态，即当前用户无权使用该模块。实例运行结果如图2.18所示。

[image: figure_0102_0072]


图2.18 利用选择控件实现权限设置

技术要点

实现本实例时，主要用到 CheckBox 控件的 Checked 属性和CheckedChanged 事件，CheckedListBox 控件的 SetItemCheckState方法、Visible属性和CheckedItems属性。下面分别进行介绍。

（1）Checked属性。此属性获取或设置一个值，该值指示CheckBox控件是否处于选中状态。其语法格式如下：

public bool Checked { get; set; }

● 属性值：如果CheckBox 控件处于选中状态则为True，否则为False。默认值为False。

（2）CheckedChanged事件。此事件当Checked属性的值更改时发生。其语法格式如下：

public event EventHandler CheckedChanged

（3）CheckedItems属性。此属性表示CheckedListBox控件中所有选中项的集合。其语法格式如下：

public CheckedItemCollection CheckedItems {get; }

● 属性值：CheckedListBox 控件的CheckedListBox.CheckedItemCollection 集合。

（4）Visible属性。此属性获取或设置一个值，该值指示是否显示该控件。其语法格式如下：

public bool Visible { get; set; }

● 属性值：如果显示该控件则为True，否则为False。默认为True。

（5）SetItemCheckState方法。此方法设置指定索引项的复选状态。其语法格式如下：

public void SetItemCheckState (int index,CheckState value)

参数说明如下。

● index：要为其设置状态的项的索引。

● value：CheckState 值之一。

实现过程

（1）新建一个 Windows 应用程序，将其命名为 CarryOutPermissionPlant，默认窗体为Form1。

（2）Form1窗体主要用到的控件及说明如表2.6所示。

表2.6 Form1窗体主要用到的控件及说明

[image: figure_0103_0073]


（3）主要程序代码如下。判断是否显示信息模块下的子信息的实现代码如下：

private void ckInfo_CheckedChanged(object sender,EventArgs e)

{

if (ckInfo.Checked== true)　//当处于选定状态时

{

ckLinfo.Visible= true;　//设置ckLinfo为可见状态

CheckAll(ckLinfo);　　//选定所有的控件

}

else　　　//当处于选定状态时

{

ckLinfo.Visible= false;　//设置ckLinfo为不可见状态

CheckAllEsce(ckLinfo);　//设置ckLinfo的状态

}

}

CheckBox控件全部选中的实现代码如下：

public void CheckAllEsce(object chckList)

{

if (chckList.GetType( ).ToString( )== "System.Windows.Forms.CheckedListBox")　//判断当前的控件类型

{

CheckedListBox ckl= (CheckedListBox)chckList;　//初始化一个ck1对象

for (int i=0; i< ckl.Items.Count; i++)//循环遍历ck1中的每一条记录

{

ckl.SetItemCheckState(i,CheckState.Unchecked); //设置记录的选定状态

}

}

//读出CheckedListBox控件选中的内容

string strCkl= "基本档案:"+ "\n";　　　//保存提示信息

if (ckInfo.Visible== true)　　//判断ckInfo是否可见

{

for(int i=0;i<ckLinfo.Items.Count;i++)//循环遍历ckLinfo中的所有记录

{

strCkl+= ckLinfo.CheckedItems[i].ToString( )+ "\n";　　　//保存ckLinfo中的所有选择项

}

}

string strSex; //定义一个字符串strSex

if (radWoman.Checked== true)　　　　//当radWoman处于选定状态时

{

strSex= "女";　　　　//初始化字符串strSex为女

}

else　　　//当radWoman处于未选定状态时

{

strSex= "男";　　　　//初始化字符串strSex为男

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

利用CheckBox控件实现系统安全登录。

利用RadioButton控件实现注册权限管理。




实例067 利用选择控件实现复杂查询


这是一个提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\02\Ex02_18

实例说明

本实例实现对学生信息的查询，有多个条件来查询学生信息（如学号、姓名、年级和性别等），选择相应的条件，单击“搜索”按钮，在窗体下方的DataGridView控件中显示相应的查询结果。运行程序，选择“姓名”复选框，在该复选框对应的TextBox文本框中输入“明”，单击“搜索”按钮，效果如图2.19所示。

[image: figure_0104_0074]


图2.19 利用选择控件实现复杂查询

技术要点

本实例主要用到CheckBox控件的Checked属性，该属性在实例066中已经做过介绍，这里不再赘述。下面介绍本实例的设计思路。

本实例的实现是利用CheckBox控件的Checked属性控制其相关的TextBox控件的Enabled属性。

以“姓名”为例，如果选中“姓名”复选框则“姓名”文本框可用，并将文本框中的内容作为查询条件。代码如下：

intCount=0;

if (txtstuId.Text != "")

{

strId= "学生编号　like '%"+ txtstuId.Text+ "%'"　;

strScoure[intCount]=strId;

}

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为CarryOutPerplexityEnquiry，默认窗体为Form1。

（2）Form1窗体主要用到的控件及说明如表2.7所示。

表2.7 Form1窗体主要用到的控件及说明

[image: figure_0104_0075]


（3）主要程序代码如下：

public string strSql;　　　　//用于存储SQL语句

public string strId;　　　　//用于存储学生编号

public string strName;　　　//用于存储学生姓名

public string strClass;　　　//用于存储学生班级

public string strSex;　　　　//用于存储学生性别

public static int intCount=0;　//控制数据组索引

public string[] strScoure=new string[4];　　　//初始化一个SQL语句数组

public int intAdd ;　　　　//用来判断SQL语句数组

private void bntSearch_Click(object sender,EventArgs e)

{

intCount=0;　　　　　　//初始化变量intCount为0

if (txtstuId.Text != "")　　　//当txtstuId的值不为空时

{

strId= "学生编号　like '%"+ txtstuId.Text+ "%'"　;　　　　　//设置查询SQL语句

strScoure[intCount]=strId;　　　　//向数组中添加记录

intCount++;　　　　　//使变量intCount递增

}

if (txtName.Text != "")　　　//当txtName的值不为空时

{

strName= "学生姓名　like '%"+ txtName.Text+ "%' ";　　　　//设置查询学生姓名的SQL语句

strScoure[intCount]= strName;　　　//向数组中添加记录

intCount++;　　　　　//使变量intCount递增

}

if (txtClasss.Text != "")　　　//当txtClasss的值不为空时

{

strClass= "所在年级　like '%"+ txtClasss.Text+ "%'";　　　　//设置查询所在年级的SQL语句

strScoure[intCount]= strClass;　　　//向数组中添加记录

intCount++;　　　　　//使变量intCount递增

}

if (rdbMan.Checked== true)　//当rdbMan处于选中状态时

{

strSex= "学生性别　like '%"+ rdbMan.Text+ "%'";//设置查询学生性别的SQL语句

strScoure[intCount]= strSex;　　　//向数组中添加记录

intCount++;　　　　　//使变量intCount递增

}

if (rdbWoMan.Checked== true)　　　　//当rdbWoMan处于选定状态时

{

strSex= "学生性别　like '%"+ rdbWoMan.Text+ "%'";　　　//设置与查询学生性别有关的SQL语句

strScoure[intCount]= strSex;　　　//向数组中添加记录

intCount++;　　　　　//使变量intCount递增

}

for (int i=0; i< strScoure.Length; i++)　//判断

{

if (strScoure[i] !=null)　//当数组中的内容不为空时

{

strSql+= strScoure[i];　　　　//初始化strSql

intAdd++;　　　　//使变量intAdd递增

}

}

switch (intAdd)　　　　　　//依据intAdd的值执行不同的语句

{

case 0: //当intAdd为0时

strSql= "select * from tb_01";　//设置SQL语句

break;　　　　　//退出

case 1: //当intAdd为1时

strSql= "select * from tb_01where "+ strScoure[0];　　　　　　　　　　　//设置SQL语句

break;

case 2: //当intAdd为2时

strSql= "select * from tb_01where "+ strScoure[0]+ " and "+ strScoure[1];　　//设置SQL语句

break;

case 3: //当intAdd为3时

//设置SQL语句

strSql= "select * from tb_01where "+ strScoure[0]+ " and "+ strScoure[1]+ " and "+ strScoure[2];

break;

case 4: //当intAdd为4时

strSql= "select * from tb_01where "+ strScoure[0]+ " and "+ strScoure[1]+ " and "+ strScoure[2]+ " and "+strScoure[3];　　　　//设置SQL语句

break;

}

GetScoure(strSql);　　　　//依据SQL语句获取数据源

intAdd=0;　//重新为intAdd赋值

intCount=0;　　　　　　//重新为intCount赋值

strSql= "";　//重新为strSql赋值

for (int i=0; i< strScoure.Length; i++)　//循环遍历strScoure中的每一项

{

if (strScoure[i] !=null)　　　　　//如果当前项不为空

{

strScoure[i]=null;　　　　　//设置当前项为空

}

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

实现多条件多表的查询。

实现各条件之间进行逻辑操作的查询。




2.6 ListView控件应用


ListView 控件可以显示带图标的项列表，用户可使用该控件创建类似 Windows 资源管理器的用户界面。ListView控件具有4种视图模式：第1种是仅文本，这是默认视图，此视图下，只显示列表项的文本；第 2 种是带有小图标的文本，此视图下，小图标随列表项的文本同时显示；第3种是带有大图标的文本，此视图下，大图标随列表项的文本同时显示；第 4种是报表视图，此视图下，列表项显示在多个列中。本节将介绍有关 ListView控件的相关实例。




实例068 ListView 控件间的数据移动


本实例可以美化界面、简化操作

实例位置：光盘\mingrisoft\02\Ex02_19

实例说明

当消费者进行消费时，通常希望商家把所能提供的物品罗列得井井有条，这样既方便商家进行打理，同时使消费者能够更快地找到自己所需的商品。本实例利用ListView控件模拟该过程的实现，实例运行结果如图2.20所示。

[image: figure_0106_0076]


图2.20 ListView 控件间的数据移动

技术要点

本实例主要用到ListView.ListViewItemCollection 类，该类表示ListView 控件中的项的集合或指定给ListView Group的项的集合。在ListView控件间进行移动数据时，用到该类的Add方法和Remove方法。Add方法的功能是将项添至项的集合中，Remove方法的功能是从集合中移除指定的项。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为GrabberDatums，修改默认窗体为GrabberDatums。

（2）GrabberDatums窗体主要用到的控件及说明如表2.8所示。

表2.8 GrabberDatums窗体主要用到的控件及说明

[image: figure_0107_0077]


（3）主要程序代码如下。

本程序在加载窗体时，向listView1控件中添加商品信息。代码如下：

private void GrabberDatums_Load(object sender,EventArgs e)

{

listView1.Items.Add("香蕉");　　　　　//向listView1中添加“香蕉”项

listView1.Items.Add("苹果");　　　　　//向listView1中添加“苹果”项

listView1.Items.Add("雪梨");　　　　　//向listView1中添加“雪梨”项

listView1.Items.Add("西红柿");　　　　//向listView1中添加“西红柿”项

listView1.Items.Add("橘子");　　　　　//向listView1中添加“橘子”项

listView1.Items.Add("甘蔗");　　　　　//向listView1中添加“甘蔗”项

listView1.Items.Add("西瓜");　　　　　//向listView1中添加“西瓜”项

listView1.Items.Add("橙子");　　　　　//向listView1中添加“橙子”项

listView1.Items.Add("柚子");　　　　　//向listView1中添加“柚子”项

listView1.Items.Add("猕猴桃");　　　　//向listView1中添加“猕猴桃”项

DecideTrueOrFalse();　　　　　　　　//当listView1中没有选择项时使所有按钮处于不可用状态

}

上面的代码中用到 DecideTrueOrFalse 方法，该方法用来判断当无选择项时按钮的可用状态。代码如下：

private void DecideTrueOrFalse()

{

if(listView1.SelectedIndices.Count==0)　//当listView1中的选择项为空时

{

allRight.Enabled= false;　　　　　//设置团购按钮为不可用状态

allLeft.Enabled= false;　　　　　//设置团退按钮为不可用状态

right.Enabled= false;　　　　　　//设置单购按钮为不可用状态

left.Enabled= false;　　　　　　　//设置单退按钮为不可用状态

}

}

选定listView1控件中的一件商品，单击选购按钮实现购买。代码如下：

private void right_Click(object sender,EventArgs e)

{

DecideTrueOrFalse();　　　　　　　　//当listView1中没有选择项时使所有按钮处于不可用状态

TransferRightTechnique();　　　　　　//调用购物方法

}

上面的代码中用到TransferRightTechnique方法，该方法用来实现物品的选购。代码如下：

private void TransferRightTechnique()

{

//定义一个选择项的集合

ListView.SelectedListViewItemCollection SettleOnItem=new ListView.SelectedListViewItemCollection(this.listView1);

for(int i=0; i<SettleOnItem.Count;i++ ) //循环遍历选择的每一项

{

listView2.Items.Add(SettleOnItem[i].Text);　　　//向listView2中添加选择项

listView1.Items.Remove(SettleOnItem[i]);　　　　//从listView1中移除选择项

}

}

当选定多件商品时，单击选购按钮实现团购。代码如下：

private void allRight_Click(object sender,EventArgs e)

{

DecideTrueOrFalse();　　　　　　　　//当listView1中没有选择项时使所有按钮处于不可用状态

TransferRightTechnique();　　　　　　//调用购物方法

}

当listView1控件中的选择项发生改变时触发SelectedIndexChanged事件。代码如下：

private void listView1_SelectedIndexChanged(object sender,EventArgs e)

{

if(listView1.SelectedItems.Count==0)　//当listView1中的选择项为0时

{

allRight.Enabled= false;　　　　　//设置团购按钮为不可用状态

allLeft.Enabled= false;　　　　　//设置团退按钮为不可用状态

right.Enabled= false;　　　　　　//设置单购按钮为不可用状态

left.Enabled= false;　　　　　　　//设置单退按钮为不可用状态

}

else if(listView1.SelectedItems.Count==1)　　　　　//当listView1中的选择项为1时

{

allRight.Enabled= false;　　　　　//设置团购按钮为不可用状态

allLeft.Enabled= false;　　　　　//设置团退按钮为不可用状态

right.Enabled= true;　　　　　　//设置单购按钮为可用状态

left.Enabled= false;　　　　　　　//设置单退按钮为不可用状态

}

else if(listView1.SelectedItems.Count>1)　　　　　　//当listView1中的选择项大于1时

{

right.Enabled= false;　　　　　　//设置单购按钮为不可用状态

left.Enabled= false;　　　　　　　//设置单退按钮为不可用状态

allLeft.Enabled= false;　　　　　//设置团退按钮为不可用状态

allRight.Enabled= true;　　　　　//设置团购按钮为可用状态

}

}

当想要退购一件商品时，单击退购按钮实现退购。代码如下：

private void left_Click(object sender,EventArgs e)

{

DecideTrueOrFalse();　　　　　　　　//当listView1中没有选择项时使所有按钮处于不可用状态

TransferLeftTechnique();　　　　　　//将listView2中的所有选择项移动到listView1中

}

当想要退购多件商品时，单击团退按钮实现团退。代码如下：

private void allLeft_Click(object sender,EventArgs e)

{

DecideTrueOrFalse();　　　　　　　　//当listView1中没有选择项时使所有按钮处于不可用状态

TransferLeftTechnique();　　　　　　//将listView2中的所有选择项移动到listView1中

}

在上面的代码中用到TransferLeftTechnique方法，该方法用来实现退购。代码如下：

private void TransferLeftTechnique()

{

//定义一个选择项的集合

ListView.SelectedListViewItemCollectionSettleOnItem=new ListView.SelectedListViewItemCollection(this.listView2);

for(int i=0; i<SettleOnItem.Count; i++) //循环遍历选择的每一项

{

listView1.Items.Add(SettleOnItem[i].Text);　　　　//向listView1中添加选择项

listView2.Items.Remove(SettleOnItem[i]);　　　　//从listView2中移除选择项

}

}

当listView2中的选择项发生改变时触发SelectedIndexChanged事件。代码如下：

private void listView2_SelectedIndexChanged(object sender,EventArgs e)

{

if(listView2.SelectedIndices.Count==0)　//当listView2中的选择项为0时

{

allRight.Enabled= false;　　　　　//设置团购按钮为不可用状态

allLeft.Enabled= false;　　　　　//设置团退按钮为不可用状态

right.Enabled= false;　　　　　　//设置单购按钮为不可用状态

left.Enabled= false;　　　　　　　//设置单退按钮为不可用状态

}

else if(listView2.SelectedItems.Count==1)　　　　　//当listView2中的选择项为1时

{

allRight.Enabled= false;　　　　　//设置团购按钮为不可用状态

allLeft.Enabled= false;　　　　　//设置团退按钮为不可用状态

right.Enabled= false;　　　　　　//设置单购按钮为不可用状态

left.Enabled= true;　　　　　　　//设置单退按钮为可用状态

}

else if(listView2.SelectedItems.Count>1)//当listView2中的选择项为1时

{

right.Enabled= false;　　　　　　//设置单购按钮为不可用状态

left.Enabled= false;　　　　　　　//设置单退按钮为不可用状态

allLeft.Enabled= true;　　　　　　//设置团退按钮为可用状态

allRight.Enabled= false;　　　　　//设置团购按钮为不可用状态

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

为商品添加商品数量。

改变不可用时按钮的颜色。




实例069 将数据库数据添加到ListView控件


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\02\Ex02_20

实例说明

本实例实现的是将数据表中的数据添加到ListView控件中。运行程序，单击“添加数据”按钮，即可将本实例文件夹下的数据库（db_02.mdb）中的数据表（tb_02）中的数据添加到ListView控件中，单击“清除数据”按钮，将ListView控件中的数据全部清除。实例运行结果如图2.21所示。

[image: figure_0109_0078]


图2.21 将数据库数据添加到ListView 控件

技术要点

实现本实例时，主要用到 ListViewItem 类中的SubItems集合的Add方法，ListView控件的View和FullRowSelect属性。下面对这两个属性进行介绍。

（1）View属性。此属性用于获取或设置项在控件中的显示方式。其语法格式如下：

public View View { get; set; }

● 属性值：View 值之一，默认为LargeIcon。View 的属性值及说明如表2.9 所示。

表2.9 View的属性值及说明

[image: figure_0109_0079]


（2）FullRowSelect属性用来获取或设置一个值，该值指示单击某项是否选择其所有子项。其语法格式如下：

public bool FullRowSelect { get; set; }

● 属性值：如果单击某项会选择该项及其所有子项，则为True；如果单击某项仅选择项本身，则为False。默认为False。

注意：除非将ListView控件的View属性设置为Details，否则FullRowSelect属性无效。当ListView控件显示带有许多子项的项时，通常使用FullRowSelect属性，并且，在由于控件内容的水平滚动而无法看到项文本时，能够查看选定项是非常重要的。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为AttachDataBaseDatumToListView，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加一个ListView控件和两个Button控件，将ListView控件的View属性设置为Details。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

SqlConnection con=new SqlConnection("server=.;pwd=;uid=sa;database=db_02");　//连接数据库

con.Open( );　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//打开数据库连接

SqlCommand com=new SqlCommand("select * from tb_02", con);　//执行SQL语句

SqlDataReader dr= com.ExecuteReader( );　　　　　　　　　　//执行读取操作

listView1.View=View.Details;　　　　　　　　　　　　　　　//设置显示模式

listView1.FullRowSelect= true;　　　　　　　　　　　　　　//设置listView1的FullRowSelect属性为true

while (dr.Read( ))　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//读取数据

{

ListViewItem lv=new ListViewItem(dr[0].ToString( ));　　　　//初始化一个ListViewItem对象

lv.SubItems.Add(dr[1].ToString( ));　　　　　　　　　　　//向当前项中添加子项

lv.SubItems.Add(dr[2].ToString( ));　　　　　　　　　　　//向当前项中添加子项

listView1.Items.Add(lv);　　　　　　　　　　　　　　　//添加项

}

dr.Close( );　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//关闭数据读取器

}

private void button2_Click(object sender,EventArgs e)

{

listView1.Items.Clear( );　　　　　　　　　　　　　　　　　//清除所有的项

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

把数据库的数据绑定到TreeView控件中。

把数据库的数据绑定到CheckListBox控件中。




实例070 在 ListView 控件中实现修改功能


本实例可以美化界面、简化操作

实例位置：光盘\mingrisoft\02\Ex02_21

实例说明

通常情况下，用户都将数据信息存储在数据库中，只有当需要时才从数据库中读取。当用户需要更改数据库中的某些记录时，如果直接在数据库中更改，那么对于非专业人员将是一件难事。本实例可以解决此问题，当数据库中数据显示在ListView控件中时，直接单击所需修改的信息即可对选定记录进行修改，实例运行结果如图2.22所示。

[image: figure_0110_0080]


图2.22 在ListView控件中实现修改功能

技术要点

本实例主要用到类 ListView.ListViewItemCollection 和类ListViewItem.ListViewSubItemCollection。类ListView.ListViewItem Collection 表示 ListView 控件中的项的集合或指定给 ListView Group的项的集合。类ListViewItem.ListViewSubItemCollection表示 ListViewItem 中存储的 ListViewItem.ListViewSubItem 对象的集合。在向 listView1 控件中添加数据库中的内容时分别用到类 ListViewItemCollection 和类ListViewSubItemCollection的Add方法，前者的Add方法是指将项添加到项的集合中，后者的Add方法是指将子项添加到子项的集合中。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为AmendDatum，修改默认窗体为AmendDatum。

（2）在 AmendDatum 窗体上添加一个 ListView 控件，设置 ListView 控件的 View 属性为Details，LabelEdit属性和GridLines属性为True。

（3）主要程序代码如下。

本实例在运行前需要对一些用到的变量进行定义和声明。代码如下：

SqlDataAdapter WidgetAdapter;　　　　　　//声明一个数据读取器

DataSet WidgetSet;　　　　　　　　　　//声明一个数据集

SqlConnection WidgetConnection;　　　　　//声明一个数据库连接对象

private string ConnectString= "server=.;database=db_02;integrated security=sspi";　　　//定义一个数据库连接字符串

本程序在加载窗体时，将数据库中的数据读取出来显示在ListView控件中。代码如下：

private void AmendDatum_Load(object sender,EventArgs e)

{

listView1.Dock=DockStyle.Fill;　　　　　　　　　　　　　　//设置listView1与其父容器的停靠模式

listView1.Columns.Add("产品名称",100,HorizontalAlignment.Left);　//向listView1控件中添加“产品名称”列

//向listView1控件中添加“产品说明”列

listView1.Columns.Add("产品说明",200,HorizontalAlignment.Center);

WidgetConnection=new SqlConnection(ConnectString);　　　　　//初始化一个数据库连接

string SelectString= "select产品名称,产品说明 from tb_WidgetApply";　　　　//定义一个数据库查询字符串

WidgetAdapter=new SqlDataAdapter(SelectString,WidgetConnection);　　　　　//初始化数据读取器对象

WidgetSet=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　//初始化数据集

WidgetAdapter.Fill(WidgetSet,"WidgetApply");　　　　　　　　　//填充数据集

for(int i=0; i<WidgetSet.Tables["WidgetApply"].Rows.Count; i++)　//循环遍历数据集中的每一行数据

{

listView1.Items.Add(WidgetSet.Tables["WidgetApply"].Rows[i][0].ToString())

.SubItems.Add(WidgetSet.Tables["WidgetApply"].Rows[i][1].ToString());　//向listView1控件中添加数据

}

listView1.LabelEdit= true;　　　　　　　　　　　　　　　　//设置listView1的可编辑属性为真

}

当修改完选定项的记录时触发AfterLabelEdit事件。代码如下：

private void listView1_AfterLabelEdit(object sender,LabelEditEventArgs e)

{

WidgetConnection=new SqlConnection(ConnectString);//初始化一个数据库连接

if(WidgetConnection.State==ConnectionState.Closed)　//当数据库连接处于关闭状态时

{

WidgetConnection.Open();　　　　//打开数据库连接

}

if(e.Label !=null && e.Label != "")　　　//当选定项的文本内容存在且不为空时

{

//定义一个更新数据库的字符串

string RefreshString="update tb_WidgetApplyset产品名称='"+e.Label+"'where产品编号="+e.Item+ (1).ToString();

//声明一个执行SQL语句的对象

SqlCommand WidgetCommand=newSqlCommand(RefreshString,WidgetConnection);

WidgetCommand.ExecuteNonQuery();　　　　　//执行SQL语句

WidgetConnection.Close();　　　　　　　　　//关闭数据库连接

//弹出信息提示

MessageBox.Show("数据修改成功！","提示信息",MessageBoxButtons.OK,MessageBoxIcon.Asterisk);

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

选定记录进行删除操作。

在选定的记录后面添加记录。




实例071 在 ListView 控件中对数据排序或统计


本实例可以方便操作、提高效率

实例位置：光盘\mingrisoft\02\Ex02_22

实例说明

本实例从数据表查询数据，然后将数据添加到ListView控件中。运行程序，单击“升序排列”或“降序排列”按钮，在ListView控件中即可以销售数量为条件，按指定方式进行数据排列。实例运行结果如图2.23所示。

[image: figure_0112_0081]


图2.23 在ListView 控件中对数据排序或统计

技术要点

实现本实例时，主要通过SQL语句查询、排序数据，然后用ADO.NET的SqlDataReader对象将数据添加到ListView控件中。

（1）升序的SQL语句如下：

select * from tb_05　order by销售数量 asc"

（2）降序的SQL语句如下：

select * from tb_05 order by销售数量 desc

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为RankOrStatisticDatum，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加一个ListView控件和两个Button控件。ListView控件用于显示排序的数据结果，Button控件用于执行排序操作。

（3）程序主要代码如下：

public void getScoure(string strName)

{

SqlConnection con=new SqlConnection("server=.;uid=sa;pwd=;database=db_02");　//初始化一个数据库连接

con.Open( );　　　　　　　//打开数据库

SqlCommand com=new SqlCommand(strName, con);　//初始化一个SqlCommand对象

SqlDataReader dr= com.ExecuteReader( );　　　　　//初始化一个SqlDataReader对象

listView1.View=View.Details;　　　　//设置listView1的视图方式

listView1.GridLines= true;　//设置listView1中是否显示网格线

listView1.FullRowSelect= true;　　　　//设置listView1中内容的选择模式

listView1.Items.Clear( );　　//清空listView1中的所有内容

SqlDataReader dr= com.ExecuteReader( );　　　　　//初始化一个SqlDataReader对象

while (dr.Read( ))　　　　　//从数据库中读取数据

{

ListViewItem lv=new ListViewItem(dr[0].ToString( ));　　　　//初始化一个ListViewItem对象

lv.SubItems.Add(dr[1].ToString( ));　//向当前项中添加子项

lv.SubItems.Add(dr[2].ToString( ));　//向当前项中添加子项

listView1.Items.Add(lv);　　　　　//将内容添加至ListView中

}

dr.Close( );　　　　　　　//关闭数据读取器

con.Close( );　　　　　　　//关闭数据库连接

}

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

getScoure("select* from tb_05　order by销售数量 asc");　　　　//使销售数量按升序排列

}

private void button2_Click(object sender,EventArgs e)

{

getScoure("select* from tb_05order by销售数量 desc");　　　　　//使销售数量按降序排列

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

利用TreeView控件显示记录集数据。

对记录集数据进行排序。




实例072 在 ListView 控件中绘制底纹


这是一个可以提高分析能力的实例

实例位置:光盘\mingrisoft\02\Ex02_23

实例说明

使用ListView控件时，默认背景颜色为白色，如果在其中显示图标，背景就会显得有些不和谐，如果把ListView控件的背景设置为一个底纹图片，界面就会变得协调统一。本实例通过代码来实现在ListView控件中绘制底纹的功能。实例运行结果如图2.24所示。

[image: figure_0113_0082]


图2.24 在ListView 控件中绘制底纹

技术要点

实现本实例时，主要使用ListView控件的BackgroundImage属性和BackgroundImageTiled属性。下面分别进行介绍。

（1）BackgroundImage 属性。此属性获取或设置在控件中显示的背景图像。其语法格式如下：

public virtual ImageBackgroundImage { get; set; }

● 属性值：Image，表示在控件背景中显示的图像。

（2）BackgroundImageTiled属性。此属性获取或设置一个值，该值指示是否应平铺ListView的背景图像。其语法格式如下：

public bool BackgroundImageTiled { get; set; }

● 属性值：如果平铺ListView 的背景图像则为True，否则为False。默认为False。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为RenderingShading，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加一个ListView控件和一个ImageList控件。ListView控件用于显示底纹，ImageList控件用于提供底纹图片。

（3）程序主要代码如下：

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

listView1.BackgroundImage= imageList1.Images[1];　//设置listView1的背景图片

listView1.BackgroundImageTiled= true;　　　　　　//设置listView1背景图片为平铺模式

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

绘制窗口控件的背景。

绘制无闪烁背景图片。




实例073 在列表视图中拖动视图项


这是一个可以启发思维的实例

实例位置:光盘\mingrisoft\02\Ex02_24

实例说明

Windows资源管理器由树视图和列表视图两部分组成。树视图用来显示目录和文件夹，列表视图则用来显示文件夹和文件，用户可以在列表视图中拖动文件或文件夹图标，将其放在指定的位置。在 C#中可以利用列表视图控件实现类似的功能呢，本例实现该功能，实例运行结果如图2.25所示。

[image: figure_0113_0083]


图2.25 在列表视图中拖动视图项

技术要点

实现本实例主要使用系统方法DoDragDrop、DragEnter事件、DragDrop 事件、GiveFeedback 事件、DragLeave 事件、DragOver事件、QueryContinueDrag事件和AllowDrop属性。下面分别进行介绍。

（1）AllowDrop 属性。此属性获取或设置一个值，该值指示控件是否可以接受用户拖放到它上面的数据。其语法格式如下：

public virtual bool AllowDrop {get; set; }

● 属性值：如果控件允许拖放操作则为True，否则为False。默认为False。

（2）DoDragDrop方法。用于实现开始拖放操作，该方法由Control类所定义，由于控件均直接或者间接派生于Control类，因此开发人员可以在任何可视化控件中调用DoDragDrop方法。执行拖放操作时，必须在接受数据的控件中设置AllowDrop属性。其语法格式如下：

public DragDropEffects DoDragDrop (Object data,DragDropEffects allowedEffects)

参数说明如下。

● data：用户所要拖动的数据内容，必须将所要拖动的内容传入该方法的第1 个参数位置。

● allowedEffects：DragDropEffects 枚举值之一，此类型包含拖动操作的效果。DragDropEffects枚举值如表2.10所示。

表2.10 DragDropEffects枚举值
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说明：开发人员在使用DoDragDrop方法时，必须指定第2个参数为表2.10中的任何一个成员，另外还可使用位运算符，把其中的任何一个成员作为一个完整参数传入，以得到所需的拖动效果，实现的关键代码如下：

DragDropEffects.Copy|DragDropEffects.None

C#系统中提供的一些拖放事件如表2.11所示。

表2.11 拖放事件
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下面对比较重要的事件进行详细介绍。

（1）DragEnter事件。当用户在拖放操作过程中首次将鼠标指针拖到控件上时，触发该事件。其语法格式如下：

public event DragEventHandler DragEnter

该事件为 DragEventHandler 委托类型，该委托是专门设计用以处理控件的 DragEnter、DragDrop、GiveFeedback、DragLeave和DragOver等相关事件的方法。

DragEventHandler委托类型的语法格式如下：

public delegate void DragEventHandler(object sender,DragEventArgs e)

参数说明如下。

● sender：object 类型对象，该对象用来指定拖放目标对象。

● e：DragEventArgs 类型，主要包含拖动操作的相关数据。DragEventArgs 类型参数 e 的相关属性值及说明如表2.12所示。

表2.12 DragEventArgs类型参数e的属性值及说明
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（2）QueryContinueDrag事件。此事件在拖放操作过程中，当键盘或鼠标按钮状态发生变化时，触发该事件。其语法格式如下：

public event QueryContinueDragEventHandler QueryContinueDrag

委托定义语法格式如下：

public delegate void DragEventHandler(object sender,QueryContinueDragEventArgs e)

参数说明如下。

● sender：object 类型对象，该对象用来指定拖放目标对象。

● e：QueryContinueDragEventArgs类型，主要包含拖动操作的相关数据。参数e有一个Action 属性，该属性的属性值用来确定是否继续拖动、放置数据或取消操作。Action属性值及说明如表2.13所示。

表2.13 QueryContinueDragEventArgs.Action属性值及说明
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实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为DragViewTerm，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加一个ListView控件，将其View属性设置为LargeIcon。AllowDrop属性设置为True，然后再添加一个ImageList控件。

（3）程序主要代码如下。

设置拖放类型的实现代码如下：

private void listView1_ItemDrag(object sender, ItemDragEventArgs e)

{

listView1.DoDragDrop(listView1.SelectedItems,DragDropEffects.Move);　　　//启动拖放操作，设置拖放类型

}

选择要拖动的项的实现代码如下：

private void listView1_DragEnter(object sender,DragEventArgs e)

{

for (int i=0; i<= e.Data.GetFormats( ).Length -1; i++)　//循环遍历

{

//获取ListView类型数据

if (e.Data.GetFormats( )[i].Equals("System.Windows.Forms.ListView+SelectedListViewItemCollection"))

{

e.Effect=DragDropEffects.Move;　　　　　//设置拖放操作中目标放置效果

}

}

}

执行完成拖放操作时ListView控件的坐标位置的实现代码如下：

private void listView1_DragDrop(object sender,DragEventArgs e)

{

//判断是否选择拖放的项

if (listView1.SelectedItems.Count==0)　//当listView1中没有选定项时

{

return;　//直接返回

}

Point cp= listView1.PointToClient(new Point(e.X, e.Y));　　　　　//定义项的坐标点

ListViewItem dragToItem= listView1.GetItemAt(cp.X, cp.Y);　　　//初始化一个ListViewItem对象

if (dragToItem== null)　　　　　　　　　　　　　　　　　//当ListViewItem对象为空时

{

return; //直接返回

}

int dragIndex=dragToItem.Index;　　　//设置ListViewItem的索引

ListViewItem[] sel=new ListViewItem[listView1.SelectedItems.Count]; //初始化一个ListViewItem类型数组

for (int i=0; i<= listView1.SelectedItems.Count - 1; i++)　　　　　　//循环遍历listView1中的每一条选定记录

{

sel[i]= listView1.SelectedItems[i];　//为数组sel赋值

}

for (int i=0; i< sel.GetLength(0); i++)　//循环遍历数组sel中的每一条记录

{

ListViewItemdragItem= sel[i];　　//初始化一个dragItem对象

int itemIndex=dragIndex;　　　　//初始化itemIndex变量

if (itemIndex==dragItem.Index)　//当两者相等时

{

return;　　　　　//返回

}

if (dragItem.Index< itemIndex)　　//当前者小于后者时

itemIndex++;　　　//使变量itemIndex的值递增

else　　//当前者不小于后者时

itemIndex=dragIndex+ i;　　//设置itemIndex的值

ListViewItem insertItem= (ListViewItem)dragItem.Clone( );　　//初始化一个ListViewItem类型的对象

listView1.Items.Insert(itemIndex, insertItem);　　　　　　　　//向listView1中插入记录

listView1.Items.Remove(dragItem);　//移除指定的记录

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

在两个列表视图中交换数据。

设计资源管理器程序。




实例074 使 ListView 控件中的选择项高亮显示


本实例可以美化界面、简化操作

实例位置：光盘\mingrisoft\02\ Ex02_25

实例说明

从一定数量的信息中挑选出自己需要的信息，如果每碰到一条需要的信息就让用户进行笔录，那么当信息数量很多时，这件事将非常枯燥乏味。本实例可以解决此问题，当用户碰到自己需要的数据时，只需单击鼠标左键，对该条记录进行标注。当发现有误选的数据时，只需在选定的记录上面单击鼠标右键选择“取消”选项即可，实例运行结果如图2.26所示。

[image: figure_0116_0088]


图2.26 使ListView 控件中的选择项高亮显示

技术要点

本实例主要用到类 ListView.ColumnHeader Collection、类ListViewItem.ListViewSubItem Coll ection 和类 ListView.ListViewItemCollection。类ListView. ColumnHeaderCollection 表示ListView 控件中列标题的集合，类ListViewItem.ListViewSubItemCollection 表示ListViewItem 中存储的ListViewItem. ListView SubItem 对象的集合。类ListView. ListViewItem Collection表示ListView控件中的项的集合或指定给 ListViewGroup的项的集合。下面介绍本实例中用到的方法。

（1）类ListView.ColumnHeaderCollection的Add方法。

该方法用来将列标题添至集合。其语法格式如下：

public virtual ColumnHeader Add(string text,int width,HorizontalAlignment textAlign)

参数说明如下。

● text：表示要在列标题中显示的文本。

● width：表示列标题的初始宽度。

● textAlign：表示列标题文本的对齐方式。

● 返回值：表示已创建并已添至集合的 ColumnHeader。

（2）类ListViewItem.ListViewSubItemCollection的Add方法。

该方法用来将子项添加到具有指定文本的集合。其语法格式如下：

public ListViewItemListViewSubItem Add(string text)

参数说明如下。

● text：表示要为该子项显示的文本。

● 返回值：表示已添加到集合中的 ListViewItem.List.ViewSubItem 对象。

（3）类ListView.ListViewItemCollection的Add方法。

该方法用来将现有的 ListViewItem 添加到集合中。其语法格式如下：

public virtual ListViewItem Add(ListViewItem value)

参数说明如下。

● value：表示要添加到集合中的 ListViewItem 对象。

● 返回值：表示已添加到集合中的 ListViewItem 对象。

注意：本实例用到与文件流有关的类，因此需要引用System.IO命名空间。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为OptionBrightFlash，修改默认窗体为OptionBrightFlash。

（2）在Origination窗体上添加一个GroupBox控件、一个ListView控件以及一个Context Menu Strip控件。设置ListView控件的View属性为Details，ContextMenuStrip属性为contextMenuStrip1。

（3）主要程序代码如下。

在运行本程序前需要对一些变量进行定义和声明。代码如下：

public static bool flag= false;　　　　　　　//定义一个全局变量标识

本程序在加载窗体时，从本地的C盘中读取文件信息显示在ListView控件中。代码如下：

private void OptionBrightFlash_Load(object sender,EventArgs e)

{

listView1.GridLines= true;　　　　　　//设置是否在listView1控件中显示网格线

listView1.Dock=DockStyle.Fill;　　　//设置listView1控件在其父容器中的停靠方式

listView1.Columns.Add("文件名称",120,HorizontalAlignment.Left);　//在listView1中添加“文件名称”列

listView1.Columns.Add("文件属性",210,HorizontalAlignment.Left);　//在listView1中添加“文件属性”列

listView1.Columns.Add("创建时间",200,HorizontalAlignment.Left);　//在listView1中添加“创建时间”列

foreach(String fileName in Directory.GetFiles("C:\\"))　　　　　　//循环遍历C盘目录空间

{

FileInfo file=new FileInfo(fileName);　　　　　　　　　　//声明一个操作文件的实例

ListViewItem OptionItem=new ListViewItem(file.Name);　　　//实例化一个ListView控件中选择项的实例

OptionItem.SubItems.Add(file.Attributes.ToString());　　　　　//在ListView控件中添加文件属性列

OptionItem.SubItems.Add(file.CreationTime.ToString());　　　//在ListView控件中添加文件创建时间列

listView1.Items.Add(OptionItem);　//向listView控件中追加新添加的各列

}

listView1.HideSelection= true;　　　　//设置控件的高亮显示属性为true

}

当单击ListView控件中的某一项时，使当前选定项变为红色。代码如下：

private void listView1_MouseClick(object sender,MouseEventArgs e)

{

listView1.SelectedItems[0].ForeColor=Color.Red;　　　　　　　//设置当前选择项为红色

}

当误选某一项时，在误选项上单击鼠标右键弹出快捷菜单，在快捷菜单上选择“取消”即可取消当前选定项。代码如下：

private void 取消选择ToolStripMenuItem_Click(object sender,EventArgs e)

{

if(listView1.SelectedItems.Count !=0)　　//当listView1控件中的选择项不为0时

{

for(int i=0; i< listView1.SelectedItems.Count; i++)//循环遍历控件中的每一个选择项

{

if(listView1.SelectedItems[i].ForeColor==Color.Red)　　　//当选择项为红颜色时

{

listView1.SelectedItems[i].ForeColor=Color.Black;　　//设置选择项为黑颜色

}

}

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

实现在ListView控件中的多选。

设定搜索条件直接在ListView控件中显示搜索结果。




实例075 带复选框的ListView控件


本实例可以美化界面、简化操作

实例位置：光盘\mingrisoft\02\Ex02_26

实例说明

面对大量数据，如何从中挑选出用户需要的、不需要的数据，以及怎样区分出各种类型的数据，这直接决定该用户的工作效率。通过对本实例的学习，用户可以选定自己需要或不需要的数据进行标记，以达到对选定数据的区分。实例运行结果如图2.27所示。
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图2.27 带复选框的ListView 控件

技术要点

本实例主要用到的关键技术在“实例 074使 ListView控件中的选择项高亮显示”中已做过详细介绍，本实例不再进行说明。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为InvolveCheckBoxFacility，修改默认窗体为InvolveCheckBoxFacility。

（2）InvolveCheckBoxFacility窗体主要用到的控件及说明如表2.14所示。

表2.14 InvolveCheckBoxFacility窗体主要用到的控件及说明

[image: figure_0118_0090]


（3）主要程序代码如下。

本程序在加载窗体时，循环读取C盘中的文件显示在ListView控件中。代码如下：

private void InvolveCheckBoxFacility_Load(object sender,EventArgs e)

{

listView1.CheckBoxes= true;　　　　　//设置listView1的复选框属性为真

listView1.View=View.Details;　　　　//设置listView1的视图方式

listView1.GridLines= true;　　　　　　//设置listView1显示网格线

listView1.Columns.Add("文件名称",150,HorizontalAlignment.Left);　//向listView1中添加“文件名称”列

listView1.Columns.Add("创建时间",200,HorizontalAlignment.Left);　//向listView1中添加“创建时间”列

foreach(String fileName in Directory.GetFiles("C:\\"))　//循环遍历C盘的内容

{

FileInfo file=new FileInfo(fileName);　　　　　//定义一个操作文件的实例

ListViewItem OptionItem=new ListViewItem(file.Name);　　　//定义一个ListView选择项的实例

OptionItem.SubItems.Add(file.CreationTime.ToString());　　　//向ListView控件中添加文件创建时间列

listView1.Items.Add(OptionItem);　//执行添加操作

}

}

当单击“全选”按钮时，选定ListView控件中的所有项目。代码如下：

private void checkAll_Click(object sender,EventArgs e)

{

foreach(ListViewItem tempItem in listView1.Items)　　//循环遍历ListView控件中的每一项

{

if(tempItem.Checked== false)　　　//如果当前项处于未选中状态

{

tempItem.Checked= true;　　　//设置当前项为选中状态

}

}

}

当单击“清空”按钮时，清空ListView控件中的所有已选定项目。代码如下：

private void cleanUp_Click(object sender,EventArgs e)

{

foreach(ListViewItem tempItem in listView1.Items)　　//循环遍历ListView控件中的每一项

{

if(tempItem.Checked)　　　　　　//如果当前项处于选中状态

{

tempItem.Checked= false;　　//设置当前项为未选中状态

}

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

实现选定ListView控件中的某一项进行删除。

实现选定ListView控件中的某一项在新窗体的ListView控件中显示。




2.7 TreeView控件应用


TreeView控件可以为用户显示节点层次结构，就像在Windows资源管理器的左窗格中显示文件和文件夹一样。树视图中的各个节点都可以包含其他节点。用户可以按展开或折叠的方式显示父节点或包含子节点的节点。另外，通过将树视图的 CheckBoxes 属性设置为 True，可以在节点旁边显示复选框，用户可以通过将节点的Checked属性设置为True或False来选中或清除节点，本节将介绍有关TreeView控件的相关实例。




实例076 将数据库数据显示到树视图中


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置:光盘\mingrisoft\02\Ex02_27

实例说明

在设计程序时，经常使用TreeView控件树状显示数据。例如，在Windows资源管理器中，利用TreeView控件显示目录层次。TreeView控件显示数据的好处是层次清晰，本实例利用TreeView控件显示商品信息，实例运行结果如图2.28所示。

[image: figure_0119_0091]


图2.28 将数据库数据显示到树视图中

技术要点

实现本实例时，主要使用TreeView控件的Nodes属性、Imagelist属性、ShowLines属性和ExpandAll方法。下面分别进行介绍。

（1）Nodes属性。此属性获取分配给树视图控件的树节点集合。其语法格式如下：

public TreeNodeCollection Nodes { get; }

● 属性值：TreeNodeCollection 表示分配给树视图控件的树节点。

注意：Nodes属性包含TreeNode对象的集合，每个对象具有一个Nodes属性，可以包含自己的 TreeNodeCollection。树节点的这种嵌套结构可能会使浏览树结构变得困难，但利用FullPath属性，则可以比较容易地确定节点在树结构中的位置。

（2）Imagelist属性。此属性获取或设置包含树节点所使用的Image对象的ImageList。其语法格式如下：

public ImageList ImageList { get; set; }

● 属性值：包含树节点所使用的Image 对象的ImageList。

（3）ShowLines 属性。此属性获取或设置一个值，用以指示是否在树视图控件中的树节点之间绘制连线。其语法格式如下：

public bool ShowLines { get; set; }

● 属性值：如果在树视图控件中的树节点之间绘制连线，则为 True，否则为 False。默认为True。

（4）ExpandAll方法。此方法展开所有树节点。其语法格式如下：

public void ExpandAll ( )

注意：保持TreeNode的状态。调用CollapseAll方法可确保所有树节点都显示为折叠状态。

注意：使用ADO.NET时，必须引用System.Data.SqlClient命名空间。

实现过程

（1）新建一个 Windows 应用程序，将其命名为 ShallDataBaseDatumListTreeView，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加一个TreeView控件，将其View属性设置为LargeIcon，然后再添加一个ImageList控件。TreeView控件用于显示商品信息。

（3）程序主要代码如下：

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

treeView1.ShowLines= true;　　　　　//设置TreeView控件中显示横线

treeView1.ImageList= imageList1;　　　//设置TreeView控件的ImageList属性

SqlConnection con=new SqlConnection("server=.;uid=sa;pwd=;database=db_02");　//初始化一个数据库连接

con.Open( );　　　　　　　　　　　//打开数据库连接

SqlCommand com=new SqlCommand("select * from tb_07", con);　//初始化一个SqlCommand对象

SqlDataReader dr= com.ExecuteReader( );　　　　　　　　　　//初始化一个SqlDataReader对象

TreeNode newNode1= treeView1.Nodes.Add("A","商品信息",1,2);　//一级节点

while (dr.Read( ))　　　　　　　　　//读取数据库中数据

{

TreeNode newNode12=newTreeNode("商品编号"+dr[1].ToString( ),3,4);　//初始化一个TreeNode节点

newNode12.Nodes.Add("A","商品名称："+dr[0].ToString( ),5,6);　　　　　//向当前节点中添加商品名称

newNode12.Nodes.Add("A","商品数量："+dr[3].ToString( ),7,8);　　　　　//向当前节点中添加商品数量

newNode12.Nodes.Add("A", "商品价格："+dr[2].ToString( ),9,10);　　　　//向当前节点中添加商品价格

newNode1.Nodes.Add(newNode12); //向根节点中添加newNode12

}

dr.Close( );　　　　　　　//关闭数据读取器

con.Close( );　　　　　　　//关闭数据库连接

treeView1.ExpandAll( );　　//展开TreeView控件中的所有项

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

动态添加、删除树视图节点。

以递归的方式添加树视图节点。




实例077 用树型列表动态显示菜单


本实例可以方便操作、提高效率

实例位置:光盘\mingrisoft\02\Ex02_28

实例说明

TreeView控件以层次方式显示数据，很受程序员的喜爱，甚至有些程序界面也利用该控件设计。TreeView控件以菜单为基础设计节点数据，用户双击不同的节点，可以打开相应的窗口。本实例中就采用TreeView控件实现界面的导航功能，单击“公司信息”节点，将弹出公司信息窗体，实例运行结果如图2.29所示。

[image: figure_0121_0092]


图2.29 用树型列表动态显示菜单

技术要点

实现本实例功能，主要通过TreeView控件的SelectedNoded属性和AfterSelect事件来完成。下面分别进行介绍。

（1）SelectedNoded属性。此属性获取或设置当前在树视图控件中选定的树节点。其语法格式如下：

public TreeNode SelectedNode { get; set; }

● 属性值：当前在树视图控件中选定的TreeNode。

（2）AfterSelect事件。此事件在选定树节点后发生。其语法格式如下：

public event TreeViewEventHandler AfterSelect

实现过程

（1）新建一个 Windows 应用程序，将其命名为 TailorGuidanceInterface，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加一个TreeView控件，将其View属性设置为LargeIcon。TreeView控件用于实例导航。

（3）程序主要代码如下：

Form2 frm=new Form2( );　　　　　　　　　　//初始化一个Form2对象

private void treeView1_AfterSelect(object sender,TreeViewEventArgs e)

{

if (treeView1.SelectedNode.Text== "公司信息")　//当选定的节点内容为“公司信息”时

{

frm.Show( );　　　　　　　　　　　　//显示frm窗体

}

}

private void timer1_Tick(object sender,EventArgs e)

{

//设置工具栏中显示系统时间

this.toolStripStatusLabel4.Text= "　　系统时间："+DateTime.Now.ToLongTimeString( );

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

利用TreeView控件显示分级数据。

灵活的设计导航界面。




实例078 用 TreeView控件遍历磁盘目录


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置:光盘\mingrisoft\02\Ex02_29

实例说明

本实例利用TreeView控件，可以为用户显示节点层次结构，就像在Windows操作系统的资源管理器的左窗格中显示文件和文件夹一样。控件中显示的数据结构与系统中目录的结构非常相似，使用该控件设计一个磁盘目录查看工具，运行本实例，在窗口右边选择目录或路径，即可将选中目录下的子目录显示在左边的ListView控件中。实例运行结果如图2.30所示。
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图2.30 用TreeView 控件遍历磁盘目录

技术要点

实现本实例时，主要用到Directory类的GetLogicalDrives方法、GetDirectories方法和foreach语句。下面分别进行介绍。

（1）Directory类。此类用于执行常见的各种目录操作，例如创建、移动、浏览目录及其子目录。其语法格式如下：

public static class Directory

（2）GetLogicalDrives方法。此方法检索计算机上格式为“<驱动器>:\”的逻辑驱动器的名称。其语法格式如下：

public static string[]GetLogicalDrives ( )

● 返回值：计算机上的逻辑驱动器。

（3）GetDirectories方法。此方法获取指定目录中子目录的名称。其语法格式如下：

public static string[]GetDirectories (string path)

参数说明如下。

● path：为其返回子目录名称的数组的路径。

● 返回值：一个类型为String 的数组，包含path 中子目录的名称。

（4）foreach语句。foreach语句是一条新语句，该语句能够对实现Ienumerable接口的容器进行遍历，并提供一个枚举器来实现Ienumerable接口。foreach语句为数组或对象集合中的每个元素重复一个嵌入语句组。另外，还可用于循环访问集合以获取所需信息，但不能应用于更改集合内容以避免产生不可预知的副作用。其语法格式如下：

foreach(类型 变量名　in 集合对象)

{

语句体

}

嵌入语句为数组或集合中的每个元素继续执行，当为集合中的所有元素完成迭代后，控制传递给foreach块之后的下一条语句。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为TraverseMagneticDiskCatalogue，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中，添加一个TreeView控件，用于显示磁盘根目录；添加一个ListView控件，用于显示根目录下的文件。

（3）程序主要代码如下。

初始化TreeView控件和ListView控件的实现代码如下：

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

TreeNodeCountNode=new TreeNode("我的电脑");　　//初始化TreeView控件添加根节点

TreeViewFile.Nodes.Add(CountNode);　　　　　　　//向TreeView控件中添加节点

ListViewShow(CountNode);　　　　　　　　　　　//初始化ListView控件

}

ListViewShow方法用于把TreeView控件中的数据添加到ListView控件中。代码如下：

//初始化ListView控件，把TreeView控件中的数据添加进来

private void ListViewShow(TreeNode NodeDir)

{

ListViewFile.Clear( );　　　　　　　　//清空ListViewFile中原有内容

try

{0

if (NodeDir.Parent==null)　　　　　//如果当前TreeView的父节点为空，就把“我的电脑”下的分区名称添加进来

{

foreach (string DrvName in Directory.GetLogicalDrives( ))　//获得硬盘分区名

{

ListViewItem ItemList=new ListViewItem(DrvName);　//初始化一个ListViewItem对象

ListViewFile.Items.Add(ItemList);　　　　　　　　//添加进来

}

}

else　　//如果当前TreeView的父节点不为空，把单击的节点作为一个目录文件的总节点

{

//遍历当前分区或文件夹所有目录

foreach (string DirName in Directory.GetDirectories((string)NodeDir.Tag))

{

ListViewItem ItemList=new ListViewItem(DirName);　//初始化一个ListViewItem对象

ListViewFile.Items.Add(ItemList);　　　　　　　　//向ListViewFile中添加ItemList对象

}

//遍历当前分区或文件夹所有目录的文件

foreach (string FileName in Directory.GetFiles((string)NodeDir.Tag))

{

ListViewItem ItemList=new ListViewItem(FileName);　//初始化一个ItemList对象

ListViewFile.Items.Add(ItemList);　　　　　　　　//向ListViewFile中添加ItemList对象

}

}

}

}

获取当前文件夹内文件和目录的实现代码如下：

private void ListViewShow(string DirFileName)//获取当前文件夹内的文件和目录

{

ListViewFile.Clear( );　　　//初始化一个ListView控件中的原有内容

try

{

//遍历当前分区或文件夹所有目录的文件

foreach (string DirName in Directory.GetDirectories(DirFileName))

{

ListViewItem ItemList= new ListViewItem(DirName);　　　//初始化一个ListViewItem对象

ListViewFile.Items.Add(ItemList);　　　　　　　　　　//向ListView控件中添加内容

}

foreach (string FileName in Directory.GetFiles(DirFileName))　　//遍历当前分区或文件夹中所有目录下的文件

{

ListViewItem ItemList= new ListViewItem(FileName);　　　//初始化一个ListViewItem对象

ListViewFile.Items.Add(ItemList);　　　　　　　　　　//向ListView控件中添加内容

}

}

}

初始化TreeView控件的实现代码如下：

private void TreeViewShow(TreeNode NodeDir)//初始化TreeView控件

{

try

{

if (NodeDir.Nodes.Count==0)　　　//当TreeNode节点中不存在记录时

{

if (NodeDir.Parent==null)　　　//如果节点为空则显示硬盘分区

{

//遍历当前分区或文件夹所有目录的文件

foreach (string DrvName in Directory.GetLogicalDrives( ))

{

TreeNode aNode=new TreeNode(DrvName);　　　//初始化一个TreeNode节点

aNode.Tag=DrvName;　　　　　　　　　　　//设置包含树节点有关的数据对象

NodeDir.Nodes.Add(aNode);　　　　　　　　　//向NodeDir中添加当前的节点

}

}

else　//不为空则显示分区下的文件夹

{

//遍历当前分区或文件夹所有目录的文件

foreach (string DirName in Directory.GetDirectories((string)NodeDir.Tag))

{

TreeNode aNode=new TreeNode(DirName);　　　//初始化一个TreeNode对象

aNode.Tag=DirName;　　　　　　　　　　　//设置与TreeNode控件相关联的数据对象

NodeDir.Nodes.Add(aNode);　　　　　　　　　//向NodeDir中添加节点

}

}

}

}

}

单击TreeView控件查找目录信息的实现代码如下：

private void TreeViewFile_AfterSelect(object sender,TreeViewEventArgs e)

{

ListViewShow(e.Node);　　//在ListViewShow中显示信息

TreeViewShow(e.Node);　　//在TreeViewShow中显示信息

}

双击ListView控件添加目录下的子目录信息的实现代码如下：

private void ListViewFile_DoubleClick(object sender,EventArgs e)

{

foreach (int ListIndex in ListViewFile.SelectedIndices)　//循环遍历ListView控件中的选定项索引

{

ListViewShow(ListViewFile.Items[ListIndex].Text); //在ListViewFile控件中显示内容

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

在显示TreeView控件时，将里面的信息全部打开或全部合并。

在TreeView控件中，对文件夹的信息进行删除。




实例079 修改 TreeView控件中的节点


本实例可以美化界面、简化操作

实例位置：光盘\mingrisoft\02\Ex02_30

实例说明

导航菜单有横向和纵向之分，无论是基于B/S架构的程序还是基于C/S架构的程序，导航菜单都为用户带来了极大的方便。当用户想要修改导航菜单中某一文件名时，需要进入该文件的上级文件夹下进行修改，通过对本实例的学习，用户可以直接在导航菜单中实现修改文件名操作，实例运行结果如图2.31所示。
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图2.31 修改TreeView 控件中的节点

技术要点

本实例主要用到 TreeView 控件的 LabelEdit 属性、类TreeNodeCollection的Clear方法、类TreeNodeCollection的Add方法以及TreeNode的ExpandAll方法。下面介绍本实例中用到的技术。

（1）LabelEdit属性。该属性表示获取或设置一个值，用于指示是否可以编辑树节点的标签文本。其语法格式如下：

public bool LabelEdit {get; set; }

（2）Add 方法。该方法表示将指定的 TreeNode 对象追加到 TreeNodeCollection 对象的结尾。其语法格式如下：

public void Add(TreeNode child)

参数说明如下。

● Child：表示要追加的 TreeNode 对象。

● 返回值：该方法无返回值。

（3）ExpandAll方法。该方法表示展开当前节点及其所有子节点。其语法格式如下：

public void ExpandAll()

（4）Clear方法。该方法用于清空TreeNodeCollection对象。其语法格式如下：

public void Clear()

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为 ModifiedNexusVersion，修改默认窗体为 ModifiedNexus Version。

（2）在ModifiedNexusVersion窗体上添加一个TreeView控件。

（3）主要程序代码。本实例在运行前需要对用到的一些变量进行定义和声明。代码如下：

SqlCommand NexusCommand;　　　　　　//声明一个执行SQL语句的对象

SqlConnection NexusConnection;　　　　　//声明一个数据库连接对象

private static string ConnectString= "server=.;database=db_02;integrated security=sspi";　//定义一个数据库连接字符串

本程序在加载窗体时，读取数据库中的内容加载在TreeView控件中。代码如下：

private void ModifiedNexusVersion_Load(object sender,EventArgs e)

{

treeView1.LabelEdit= true;　　　　　//设置TreeView1的可编辑属性为true

NexusConnection=new SqlConnection(ConnectString); //初始化一个数据库连接对象

NexusConnection.Open();　　　　　　//打开数据库连接

string SelectString= "select产品编号,产品名称 from tb_WidgetApply";　　　　//定义一个数据库查询字符串

NexusCommand=new SqlCommand(SelectString,NexusConnection);　　　　　//初始化执行SQL语句对象

SqlDataReader NexusReader=NexusCommand.ExecuteReader();　　　　　　　//定义一个数据读取器

treeView1.Nodes.Clear();　　　　　　//清空TreeView1原有的数据内容

TreeNode root= treeView1.Nodes.Add("产品名称");　　　　　　　　　　　　//为TreeView1控件添加根节点

while(NexusReader.Read())　　　　　　//开始读取数据中的内容

{

//将数据库中的数据字段变换为TreeView控件的节点

TreeNode tempNode=new TreeNode(NexusReader[1].ToString());

root.Nodes.Add(tempNode);　　　//向根节点上添加数据库字段

}

NexusReader.Close();　　　　　　　　//关闭数据读取器

root.ExpandAll();　　　　　　　　　//展开TreeView1中的所有节点

NexusConnection.Close();　　　　　　//关闭数据库连接

}

当单击选定项编辑完成后触发AfterLabelEdit事件。代码如下：

private void treeView1_AfterLabelEdit(object sender,NodeLabelEditEventArgs e)

{

if(e.Label !=null&& e.Label != "")　　　//当选定项的内容存在且不为空时

{

NexusConnection.Open();　　　　//打开数据库连接

string RefreshString= "update tb_WidgetApply set产品名称='"+ e.Label+ "'where产品编号="+ (e.Node.Index+1).ToString();　　　　　　　　　　　　　　　//定义一个数据库连接字段

NexusCommand=new SqlCommand(RefreshString,NexusConnection);　　　//定义一个执行SQL语句的对象

NexusCommand.ExecuteNonQuery();　　　　　　　　　　　　　　　//执行SQL语句

NexusConnection.Close();　　　　//关闭数据库连接

//弹出修改成功的提示信息

MessageBox.Show("修改成功！","提示信息",MessageBoxButtons.OK,MessageBoxIcon.Asterisk);

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

循环磁盘目录将目录下的文件添加在TreeView控件下。

通过TreeView控件向数据库中写入数据。




实例080 将XML文件节点绑定到TreeView控件中


本实例可以美化界面、简化操作

实例位置：光盘\mingrisoft\02\Ex02_31

实例说明

对于一个格式正确且有内容的 XML 文件，一般情况下都可以在浏览器中显示，此时显示的是 XML 文件的源码，看起来有些不明朗。通过对本实例的学习，当打开一个XML文件时，直接在TreeView控件中显示XML文件中各个节点之间的关系，实例运行结果如图2.32所示。
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图2.32 将XML 文件节点绑定到TreeView控件中

技术要点

本实例主要用到类XmlDocument的 Load方法、类 TreeView的ExpandAll 方法以及自定义的RecursionTree Control 方法。下面介绍本实例中用到的技术。

（1）Load 方法。该方法表示从指定的 URL 加载 XML 文档。其语法格式如下：

public virtual voidLoad(string filename)

参数说明如下。

● filename：表示文件的 URL，该文件包含要加载的 XML 文档。URL 既可以是本地文件，也可以是 HTTP URL（Web 地址）。

● 返回值：该方法无返回值。

Void Control.Show();

（2）ExpandAll方法。该方法用来打开树中的每个节点。其语法格式如下：

public void ExpandAll()

（3）RecursionTreeControl方法。该方法用来读取XML文件并使其显示在TreeView控件中。其语法格式如下：

private void RecursionTreeControl(XmlNode xmlNode,TreeNodeCollection nodes)

参数说明如下。

● xmlNode：表示将要加载的XML 文件中的节点元素。

● nodes：表示将要加载的XML 文件中的节点集合。

● 返回值：该方法无返回值。

注意：本实例需要读取 XML 文件，因此需要引用命名空间 System.Xml。本实例用到与输入输出文件流有关的对象，因此需要引用命名空间System.IO。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为BindingXMLToTreeView，修改默认窗体为BindingXMLTo TreeView。

（2）在BindingXMLToTreeView窗体上添加一个TreeView控件和一个Button控件。

（3）主要程序代码如下。

在本实例运行前需要对一些变量进行定义和声明。代码如下：

private XmlDocument NexusDocument=new XmlDataDocument();　　　//定义一个XML文档对象

本程序在加载窗体时，如果程序内部存在 XML 文件，那么直接将对应的数据信息显示在TreeView控件中。代码如下：

private void BindingXMLToTreeView_Load(object sender,EventArgs e)

{

string filePath= "NexusPoint.xml";　　　//定义一个变量保存XML文件的路径

if(File.Exists(filePath))　　　　　　　//当在指定路径下存在该文件时

{

NexusDocument.Load(filePath);　　//加载该路径下的XML文件

//将加载完成的XML文件显示在TreeView控件中

RecursionTreeControl(NexusDocument.DocumentElement,treeView1.Nodes);

treeView1.ExpandAll();　　　　　//展开TreeView控件中的所有项

switchOn.Enabled= false;　　　　//设置打开按钮为不可用状态

}

else

{

switchOn.Enabled= true;　　　　　//设置打开按钮为可用状态

}

}

在上面的代码中用到自定义方法RecursionTreeControl，该方法用来读取XML文件中的内容并显示在TreeView控件中。代码如下：

private void RecursionTreeControl(XmlNode xmlNode,TreeNodeCollection nodes)

{

foreach(XmlNode node in xmlNode.ChildNodes)　　　//循环遍历当前元素的子元素集合

{

string temp= (node.Value != null ? node.Value : (node.Attributes !=null&&node.Attributes.Count>0) ?node.Attributes[0].Value : node.Name);　　　　　　//表示TreeNode节点的文本内容

TreeNode new_child=new TreeNode(temp);　　　//定义一个TreeNode节点对象

nodes.Add(new_child);　　　　　//向当前TreeNodeCollection集合中添加当前节点

RecursionTreeControl(node,new_child.Nodes);　　//调用本方法进行递归

}

}

当程序中不存在XML文件时，“打开”按钮处于可用状态，此时可以选定一个XML文件进行打开。代码如下：

private void switchOn_Click(object sender,EventArgs e)

{

OpenFileDialog NexusDialog=new OpenFileDialog();　//定义一个提示用户打开文件的对话框对象

NexusDialog.Filter= "XML文件(*.XML)|*.XML";　　//设置打开文件的过滤参数

if(NexusDialog.ShowDialog()==DialogResult.OK)　　//当单击“打开”按钮时

{

NexusDocument.Load(NexusDialog.FileName);　　//加载XML文件

RecursionTreeControl(NexusDocument.DocumentElement,treeView1.Nodes);　//在TreeView控件中显示内容

treeView1.ExpandAll();　　　　　//展开TreeView控件中的所有项

switchOn.Enabled= false;　　　　//设置打开按钮为不可用状态

}

else

{

switchOn.Enabled= true;　　　　　//设置打开按钮为可用状态

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

修改TreeView控件中的节点内容直接修改XML文件。

将TreeView控件中的内容保存到XML文件中。




2.8 DataGridView控件应用


DataGridView控件具有与数据库良好的交互性，同时在其他方面的功能也极其强大。它具有单击列表头自动排序、选择模式的多样性、允许用户向DataGridView控件中添加新行、允许用户自定义列和行的大小、多种不同类型的模板、是否显示行标题以及打印预览等多种功能。本节将介绍有关DataGridView控件的实例。




实例081 DataGridView 控件的分页功能


本实例可以美化界面、简化操作

实例位置：光盘\mingrisoft\02\Ex02_32

实例说明

当需要显示数据库中的记录时，使用DataGridView控件是一个不错的选择。但是如果数据库中的数据过多，那么在DataGridView控件的右侧会出现一个滚动条，需要通过拖动滚动条来实现对数据库中的数据进行浏览。通过对本实例的学习，可以用分页的功能来实现浏览大数据量数据，实例运行结果如图2.33所示。
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图2.33 DataGridView 控件的分页功能

技术要点

本实例主要用到自定义类page和自定义方法display。在自定义类 page 中，需要定义一个确定每页显示数据记录数目的属性 ItemsPer Page、用于填充数据集的SetDataSet方法、跳转到最后一页的GoToLastPage方法、跳转到下一页的GoToNextPage方法、跳转到首页的GoToFirstPage方法、跳转到上一页的GoToPreviousPage方法以及用来计算数据集中数据的分页数目的GetTotalPages方法和用于截取当页数据的GoToPageNumber方法，下面介绍本实例中用到的技术。

（1）ItemsPerPage属性。该属性用来设置每页的记录数。其语法格式如下：

public int ItemsPerPage

{

get

{

return RowsPerPage;//返回当前页显示数据的多少

}

set

{

RowsPerPage=value;//设置当前页显示的数据数目

}

}

（2）SetDataSet方法。该方法用来填充数据集，其语法格式如下：

public void　SetDataSet(DataSet dataSet,outDataTable dataTable)

参数说明如下。

● dataSet：表示已填充数据的数据集。

● dataTable：表示对该数据集进行传递。

● 返回值：该方法无返回值。

（3）GoToLastPage方法。该方法用来跳转到尾页。其语法格式如下：

public void GoToLastPage(out DataTable pageTable)

参数说明如下。

● pageTable：表示最后一页数据表中的内容。

● 返回值：该方法无返回值。

（4）GoToNextPage方法。该方法用来跳转到下一页。其语法格式如下：

public void GoToNextPage(out DataTable pageTable)

参数说明如下。

● pageTable：表示下一页数据表中的内容。

● 返回值：该方法无返回值。

（5）GoToFirstPage方法。该方法用来跳转到首页，其语法格式如下：

public void GoToFirstPage(out DataTable pageTable)

参数说明如下。

● pageTable：表示首页数据表中的内容。

● 返回值：该方法无返回值。

（6）GoToPreviousPage方法。该方法用来跳转到上一页，其语法格式如下：

public void GoToPreviousPage(out DataTable pageTable)

参数说明如下。

● pageTable：表示上一页数据表中的内容。

● 返回值：该方法无返回值。

（7）GetTotalPages方法。该方法用来获取当前数据集按当前的分页方式所获得的总页数，其语法格式如下：

public int GetTotalPages()

● 返回值：表示数据集中数据总共可以分为多少页。

（8）GoToPageNumber方法。该方法用来跳转到目的页，其语法格式如下：

public void GoToPageNumber(int n,out DataTable pageTable)

参数说明如下。

● n：表示要跳转到的目的页数。

● pageTable：表示目的页数据表中的内容。

● 返回值：该方法无返回值。

注意：本实例用到与数据库有关的操作，因此需要引用命名空间System.Data.Sql Client。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为PaginationFunction，修改默认窗体为PaginationFunction。

（2）PaginationFunction窗体主要用到的控件及说明如表2.15所示。

表2.15 PaginationFunction窗体主要用到的控件及说明
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（3）主要程序代码。在运行本实例前需要对一些变量进行定义和声明。代码如下：

private static string ConnectString= "server=.;database=pubs;integrated security=sspi";　//定义数据库连接字符串

private SqlConnection PaginationConnection;　//定义数据库连接对象

private SqlDataAdapter PaginationAdapter;　　//定义填充数据集对象

private DataSet PaginationSet=new DataSet();//定义存储数据的集合

private DataTable PageTable=new DataTable();　　　　　//定义一个数据表

private page Page= new page();　　　　　　//定义一个具有分页功能的类

本程序在加载窗体时，从数据库中读取相关数据显示在DataGridView控件中。代码如下：

private void PaginationFunction_Load(object sender,EventArgs e)

{

DataSet PageSet=new DataSet();　　　//定义一个存储数据的集合

PaginationConnection=new SqlConnection(ConnectString);　　　　//初始化数据库连接对象

//定义一个查询字符串变量

string selectString= "select emp_id as 用户编号,fname as 用户姓名,hire_date as工作时间 from employee";

PageSet.Clear();　　　　　　　　　　//清空数据集中原有内容

FillDataTable(selectString,refPageSet);　//向数据表中填充数据

Page.ItemsPerPage=8;　　　　　　　//设定每页显示多少行

Page.SetDataSet(PageSet,outPageTable);　//设置当前数据集中的内容

display(PageTable);　　　　　　　　//显示数据

}

在上面的代码中用到FillDataTable方法和display方法，FillDataTable方法用来填充数据表， display方法用来显示数据。代码如下：

public bool FillDataTable(string sqlStr,refDataSet TargetDataSet)

{

try

{

PaginationConnection=new SqlConnection(ConnectString);　　　　　　　//初始化数据库连接对象

PaginationAdapter=new SqlDataAdapter(sqlStr,PaginationConnection);　　　//初始化数据读取对象

PaginationAdapter.Fill(TargetDataSet);　　　　　　　　　　　　　　　//填充数据集

return true;　　　　　　　　　　//返回值为true

}

catch(Exception ex)　　　　　　　　//捕获异常

{

MessageBox.Show(ex.Message);　　//显示异常信息

return false;　　　　　　　　　//返回值为false

}

finally

{

PaginationConnection.Close();　　　//关闭数据库连接

}

}

private void display(DataTable PageTable)

{

if(PageTable !=null)　　　　　　　　//当数据表中存在记录时

{

ListData.Rows.Clear();　　　　　//清空DataGridView中原有的数据

object[] item= new object[PageTable.Columns.Count];　　　　//定义一个object类型的数组

for(int i=0; i<PageTable.Rows.Count; i++)　　　　　　　　//循环遍历数据表中的每一行数据

{

for(int j=0; j<PageTable.Columns.Count; j++)　　　　　//循环遍历数据表中的每一列数据

{

item[j]=PageTable.Rows[i][j];　　　　　　　　　//保存数据表中的数据内容

}

ListData.Rows.Add(item);　　//向DataGridView中添加数据

}

}

}

单击“首页”按钮，在DataGridView控件中显示数据库中的前几条数据。代码如下：

private void fistpage_Click(object sender,EventArgs e)

{

PageTable=null;　　　　　　　　　//清空数据表中原有内容

Page.GoToFirstPage(out PageTable);　　//跳转到首页

display(PageTable);　　　　　　　　//显示数据

}

当单击“上一页”按钮时，如果当前记录不是处于第1页，那么就跳转到当前页的前一页。代码如下：

private void PreviousPage_Click(object sender,EventArgs e)

{

PageTable=null;　　　　　　　　　//清空数据表中原有内容

Page.GoToPreviousPage(out PageTable);　//跳转到上一页

display(PageTable);　　　　　　　　//显示数据

}

当单击“下一页”按钮时，如果当前记录不是处于最后一页，那么就跳转到当前页的下一页。代码如下：

private void nextpage_Click(object sender,EventArgs e)

{

PageTable=null;　　　　　　　　　//清空数据表中原有内容

Page.GoToNextPage(out PageTable);　　//跳转到下一列

display(PageTable);　　　　　　　　//显示数据

}

单击“尾页”按钮，在DataGridView控件中显示数据库中最后几条数据记录。代码如下：

private void LastPage_Click(object sender,EventArgs e)

{

PageTable=null;　　　　　　　　　//清空数据表中原有内容

Page.GoToLastPage(out PageTable);　　//跳转到尾页

display(PageTable);　　　　　　　　//显示数据

}

本实例中用到自定义类page，该类中自定义的属性及方法的实现代码如下：

private int RowsPerPage=5;　　　　　　　//表示RowPerPage属性的默认值

private DataSet TempSet=new DataSet();　　//定义一个存储数据的对象

private int CurrentPage=0;　　　　　　　//表示当前处于第1页

public int ItemsPerPage

{

get

{

return RowsPerPage;　　　　　　　//返回当前页显示多少条数据

}

set

{

RowsPerPage=value;　　　　　　　//设置当前页显示的数据数目

}

}

public void　SetDataSet(DataSet dataSet,out DataTable dataTable)

{

TempSet= dataSet;　　　　　　　　　//向数据集中填充内容

GoToPageNumber(1,out dataTable);　　//跳转到第1页

}

public void GoToLastPage(out DataTable pageTable)

{

GoToPageNumber(GetTotalPages(),out pageTable);　　//跳转到最后一页

}

public void GoToNextPage(out DataTable pageTable)

{

GoToPageNumber(CurrentPage+1,out pageTable);　　//跳转到当前页的下一页

}

public void GoToFirstPage(out DataTable pageTable )

{

pageTable= null;　　　　　　　　　//清空数据表中pageTable的记录

DataSetTempSubSet=new DataSet();　　//初始化一个存储数据的数据集

DataRow[]Rows=new DataRow[RowsPerPage];　　　//声明一个DataRow数组

//如果数据集中的记录总数不足一行则在第1行中显示全部

if(TempSet.Tables[0].Rows.Count<RowsPerPage&&CurrentPage !=1)

{

Rows=new DataRow[TempSet.Tables[0].Rows.Count];　　　　//重新定义DataRow数组的长度

for(int i=0; i<TempSet.Tables[0].Rows.Count; i++)　　　　　//循环遍历数据集中的每一条记录

{

Rows[i]=TempSet.Tables[0].Rows[i];　　　//为DataRow数组赋值

}

TempSubSet.Merge(Rows);　　　　//将当前的数据记录添加进数据集

pageTable=TempSubSet.Tables[0];　//设定当前数据表的内容

}

//当数据集中的数据记录大于每页显示记录数时

if(TempSet.Tables[0].Rows.Count>=RowsPerPage&&CurrentPage !=1)

{

for(int i=0; i<RowsPerPage; i++)　//循环遍历每页显示的数据数

{

Rows[i]=TempSet.Tables[0].Rows[i];　　　//为DataRow数组赋值

}

TempSubSet.Merge(Rows);　　　　//将当前数据添加进数据集

pageTable=TempSubSet.Tables[0];　//设定当前数据表中的内容

}

CurrentPage= 1;　　　　　　　　　//设定当前处于第1页

}

public void GoToPreviousPage(out DataTable　pageTable )

{

if(CurrentPage !=1)　　　　　　　　//当当前页没有处于第1页时

{

GoToPageNumber(CurrentPage - 1,out pageTable);　//返回当前页的上一页

}

else　　　　　　　　　　　　　　//当处于第1页时

{

pageTable=null;　　　　　　　　//清空数据表中的内容

}

}

public void GoToPageNumber(int n,out DataTable pageTable)

{

DataSetTempSubSet=new DataSet();　　//初始化一个数据集对象

DataRow[]Rows=new DataRow[RowsPerPage];　　　//定义一个存储数据行的数组

int AllPages= 0;　　　　　　　　　　//该变量表示所有页数

AllPages=GetTotalPages();　　　　　//为AllPages变量赋值

if((n>0)&& (n<=AllPages))　　　　//当变量n处于有效值范围内时

{

int PageIndex= (n - 1) *RowsPerPage;　　　　　//设置页索引的值

if(PageIndex>=TempSet.Tables[0].Rows.Count)　//当页索引的值大于等于数据集中的所有记录总数时

{

GoToFirstPage(out pageTable);　//返回到第1页

}

else　　　　　　　　　　　　//当页索引的值小于数据集中的所有记录总数时

{

//记录当前数据集按指定的分页方式分为多少页

int WholePages=TempSet.Tables[0].Rows.Count /RowsPerPage;

//当变量n为总页数且有些页的数据不足时

if((TempSet.Tables[0].Rows.Count%RowsPerPage) !=0&& n==AllPages)

{

//表示不足一页的记录数

Rows=new DataRow[TempSet.Tables[0].Rows.Count - (WholePages *RowsPerPage)];

}

//循环遍历数据集中每一条记录

for(int i=0,j=PageIndex; i<Rows.Length&& j<TempSet.Tables[0].Rows.Count; j++,i++)

{

Rows[i]=TempSet.Tables[0].Rows[j];　　//为数组Rows赋值

}

TempSubSet.Merge(Rows);　　//将不足一页的数据附加到数据集中

CurrentPage=n;　　　　　　//设定当前处于第几页

pageTable=TempSubSet.Tables[0];　　　　//为pageTable赋值

}

}

else　　　　　　　　　　　　　　//当变量n处于无效数据范围内时

{

pageTable=null;　　　　　　　//清空数据表中的内容

}

}

public int GetTotalPages()

{

//当数据表中的行数除以每页显示的行数的余数不为0时

if((TempSet.Tables[0].Rows.Count%RowsPerPage) !=0)

{

//记录数据表中的所有行数除以每页显示的数据数

int x=TempSet.Tables[0].Rows.Count /RowsPerPage;

return (x+1);　　　　　　　　　//返回该数据集所包含的所有页数

}

else　　　　　　　　　　　　　　//当数据表中的行数刚好能整除每页显示的页数时

{

returnTempSet.Tables[0].Rows.Count /RowsPerPage;　　　　//返回两者相除后的值

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

当在DataGridView控件中显示图片时实现图片的循环显示。

读取数据库中数据记录的中间部分。




实例082 从 DataGridView 控件拖放数据至TreeView控件


本实例可以美化界面、简化操作

实例位置：光盘\mingrisoft\02\Ex02_33

实例说明

日常操作中，通过DataGridView控件可以显示数据库中记录，由于受记录数目和界面美观限制，对于多条记录的显示，DataGridView控件存在很多不足。例如，一条记录中有很多不同分类信息，想直接看到其全部内容几乎不可能，此时必须拖动滚动条才能看到，这样做虽然能看到内容，但有些麻烦。本实例通过C#程序实现选定记录拖至TreeView控件直接显示。首先运行本实例，然后选定目标记录，接着按下鼠标左键，移动鼠标至TreeView控件，最后显示数据记录，实例运行结果如图2.34所示。

[image: figure_0133_0098]


图2.34 从DataGridView 控件中拖放数据至TreeView 控件

技术要点

本实例主要用到DataGridView控件的MouseDown事件和TreeView控件的MouseEnter事件。下面对本实例中用到的关键技术进行详细讲解。

（1）DataGridView控件的MouseDown事件。MouseDown事件是当鼠标指针在DataGridView控件上方并按下鼠标按钮时调用，其语法格式如下：

private void dataGridView1_MouseDown(object sender,MouseEventArgs e)

参数说明如下。

● sender：表示支持.NET Framework 类层次结构中所有类的基类对象。

● e：表示为MouseDown 事件提供数据。

● 返回值：该事件无返回值。

（2）TreeView控件的MouseEnter事件。MouseEnter事件是指当鼠标指针进入TreeView控件可见部分时调用，其语法格式如下：

private void treeView1_MouseEnter(object sender,EventArgs e)

参数说明如下。

● sender：表示支持.NET Framework 类层次结构中所有类的基类对象。

● e：表示为MouseEnter 事件提供数据。

● 返回值：该事件无返回值。

注意：在进行拖放操作时，既可以选定单行，又可以选定多行。方法一为先选定一条记录，在DataGridView控件中默认状态下是行标题选定，然后按下键盘上的<Ctrl>键，选定需要的记录，拖放到TreeView控件上。方法二为选定多条连续记录中任意一个端点记录，按下键盘上<Shift>键，选中另一端点记录，拖放到TreeView控件上。

注意：从DataGridView控件中拖放数据到TreeView控件前，可以选择拖放类型，默认状态下为追加节点内容。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为DataGridViewToTreeView，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中首先添加一个DataGridView控件，设置其AllowUserToAddRows属性为False，主要用来显示数据库中数据记录。添加一个TreeView控件，设置其AllowDrop属性为True，主要用来接收从DataGridView控件中拖放的数据记录。

（3）主要程序代码如下。

Form1窗体加载时，首先从数据库中读取记录显示在DataGridView控件中。代码如下：

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)　　　　　　　　//窗体加载时，显示原有的数据

{

#region在DataGridView及TreeView中显示数据

//连接数据库字符串

string connString= "server=.;database=pubs;integrated security=sspi";

SqlConnection conn=new SqlConnection(connString);　　　　　　//建立数据库的连接

conn.Open();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//打开数据库

//定义查询字符串

string selectString= "select au_id as用户编号,au_lname as用户名,phone as联系电话 from authors";

SqlDataAdapter Adapter=new SqlDataAdapter(selectString, conn);　//定义填充对象

DataSet dataset=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　//定义数据集dataset

Adapter.Fill(dataset, "UserInfo");　　　　　　　　　　　　　　//填充数据集dataset

dataGridView1.DataSource=dataset.Tables["UserInfo"].DefaultView; //为DataGridView控件绑定数据源

TreeNode treeNode=new TreeNode("用户信息",0,0);　　　　　　//定义一个TreeNode节点

treeView1.Nodes.Add(treeNode);　　　　　　　　　　　　　　//添加定义完的节点

#endregion

追加节点ToolStripMenuItem.Checked= true;　　　　　　　　　//默认情况下追加节点

}

在DataGridView控件上按下鼠标按键，通过二维数组recordInfo保存选定记录。代码如下：

//DataGridView控件的按下鼠标事件

private void dataGridView1_MouseDown(object sender,MouseEventArgs e)

{

if (dataGridView1.SelectedCells.Count !=0)　　　　　//判断DataGridView控件中是否有选定记录

{

//定义一个二维数组，数组中的每一行代表DataGridView控件中的一条记录

recordInfo=new string[dataGridView1.Rows.Count,dataGridView1.Columns.Count];

//当按下鼠标左键时，首先获取选定行，记录每一行对应的信息

for (int i=0; i<dataGridView1.Rows.Count; i++)

{

if (dataGridView1.Rows[i].Selected)　　　　//判断DataGridView控件中是否有选中行

{

//循环遍历DataGridView中选定行中的每一列内容

for (int j=0; j<dataGridView1.Columns.Count; j++)

{

//用数组recordInfo记录选定信息

recordInfo[i, j]=dataGridView1.Rows[i].Cells[j].Value.ToString();

}

}

}

}

}

把鼠标指针移动到TreeView控件上，遍历数组recordInfo中每一条记录，添加在TreeView控件下。代码如下：

//当鼠标指针进入TreeView控件时触发的操作

private void treeView1_MouseEnter(object sender,EventArgs e)

{

if (追加节点ToolStripMenuItem.Checked== true)　　　//判断拖放操作的类型是否为追加节点

{

if (recordInfo !=null && recordInfo.Length !=0)　//判断数组recordInfo是否存在以及是否存在内容

{

for (int i=0; i< recordInfo.GetLength(0); i++)　　　　　//用双重for循环遍历数组recordInfo中的内容

{

for (int j=0; j< recordInfo.GetLength(1); j++)

{

if (recordInfo[i, j] !=null)　　　　　　　　　//判断数组中的值是否为空

{

if (j==0)　　　//当循环遍历至第0列时

{

//指定的标签文本初始化TreeNode对象

TreeNode Node1=new TreeNode(recordInfo[i, j].ToString());

//将先前创建的树节点添加到树节点集合的末尾

treeView1.SelectedNode.Nodes.Add(Node1);

//设置当前树视图控件中选定节点为刚创建完的节点

treeView1.SelectedNode=Node1;

}

else

{

//指定的标签文本初始化TreeNode对象

TreeNode Node2=new TreeNode(recordInfo[i, j].ToString());

//将先前创建的树节点添加到树节点集合的末尾

treeView1.SelectedNode.Nodes.Add(Node2);

}

}

}

treeView1.SelectedNode= treeView1.Nodes[0];　　　//设置当前树视图控件中选定节点为根节点

treeView1.ExpandAll();　　　　　　　　　　　　//在TreeView控件中展开所有节点

}

//用循环遍历数组recordInfo，清空recordInfo中的记录

for (int m= 0;m< recordInfo.GetLength(0);m++)

{

for (int n=0; n< recordInfo.GetLength(1); n++)

{

recordInfo[m, n]=null;　　　　　//设定数组recordInfo中内容为不存在

}

}

}

}

if (清空内容ToolStripMenuItem.Checked== true)　　　//判断拖放操作的类型是否为追加节点

{

if (treeView1.SelectedNode.Nodes.Count !=0)　　//判断数组recordInfo是否存在内容

{

treeView1.SelectedNode.Remove();　　//清空TreeView控件中的内容

TreeNode treeNode=new TreeNode("用户信息",0,0);　　//指定的标签文本初始化TreeNode对象

treeView1.Nodes.Add(treeNode);　　　　　//将先前创建的树节点添加到树节点集合的末尾

treeView1.SelectedNode= treeNode;　　　　//设置当前树视图控件中选定节点为刚创建完的节点

//判断数组recordInfo是否存在以及是否存在内容

if (recordInfo !=null && recordInfo.Length !=0)

{

for (int i=0; i< recordInfo.GetLength(0); i++)　　　　//用双重for循环遍历数组recordInfo中的内容

{

for (int j=0; j< recordInfo.GetLength(1); j++)

{

if (recordInfo[i, j] !=null)　　　　　　　　//判断数组中的值是否为空

{

if (j==0)　　　　　　　　　　　　//当循环遍历至第0列时

{

//指定的标签文本初始化TreeNode对象

TreeNode Node1= new TreeNode(recordInfo[i, j].ToString());

//将先前创建的树节点添加到树节点集合的末尾

treeView1.SelectedNode.Nodes.Add(Node1);

//设置当前树视图控件中选定节点为刚创建完的节点

treeView1.SelectedNode=Node1;

}

else

{

//指定的标签文本初始化TreeNode对象

TreeNode Node2= new TreeNode(recordInfo[i, j].ToString());

//将先前创建的树节点添加到树节点集合的末尾

treeView1.SelectedNode.Nodes.Add(Node2);

}

}

}

treeView1.SelectedNode= treeView1.Nodes[0]; //设置当前树视图控件中选定节点为根节点

treeView1.ExpandAll();　　　　　//在TreeView控件中展开所有节点

}

for (int m=0;m< recordInfo.GetLength(0);m++)　　　　　　　//清空recordInfo中的记录

{

for (int n=0; n< recordInfo.GetLength(1);n++)

{

recordInfo[m, n]=null;　　　//设定数组recordInfo中内容为不存在

}

}

}

追加节点ToolStripMenuItem.Checked= true;

清空内容ToolStripMenuItem.Checked= false;

}

}

}

在本实例中的默认状态下，从DataGridView控件拖放数据到TreeView控件是追加节点操作类型。代码如下：

private void清空内容ToolStripMenuItem_Click(object sender,EventArgs e)

{

if (追加节点ToolStripMenuItem.Checked== true)　　　　　　　　//当追加节点类型被勾选时

{

清空内容ToolStripMenuItem.Checked= true;　　　　　　　//清空节点类型变为选中状态

追加节点ToolStripMenuItem.Checked= false;　　　　　　　//追加节点类型变为未选中状态

}

}

private void追加节点ToolStripMenuItem_Click(object sender,EventArgs e)

{

if (清空内容ToolStripMenuItem.Checked== true)　　　　　　　　//当清空节点类型被选中时

{

追加节点ToolStripMenuItem.Checked= true;　　　　　　　　//追加节点类型变为选中状态

清空内容ToolStripMenuItem.Checked= false;　　　　　　　//清空内容节点类型变为未选中状态

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

从TreeView控件中拖放数据至DataGridView控件。

通过DataGridView控件更新TreeView控件。




实例083 在 DataGridView 控件中实现合并单元格


本实例可以美化界面、简化操作

实例位置：光盘\mingrisoft\02\Ex02_34

实例说明

面对大量数据，想知道一条数据记录与其他记录是否属于同一级别以及该数据集的记录总数，使用人工方法不仅耗时而且很费力，本实例使用C#程序解决此难题。运行本实例，用户可以直接看出该数据集的记录总数以及不同数据记录中内容相同的部分。实例运行结果如图2.35所示。

[image: figure_0136_0099]


图2.35 在DataGridView 控件中实现合并单元格

技术要点

本实例主要用到 DataGridView 控件的CellPainting事件，在该事件内部首先确定将要合并内容的列，然后清除原有内容，接下来判断是否有内容相同的部分，如果存在就进行合并然后绘制显示，否则就直接绘制显示。这样即可实现合并单元格。

注意：本实例中用到与数据库有关的知识，因此需要声明命名空间System. Data. Sqlclient。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为UnionCellDuty，修改默认窗体为UnionCellDuty。

（2）在UnionCellDuty窗体上添加一个DataGridView控件，设置AllowUserToAddRows属性、AllowUserToResizeColumns属性以及AllowUserToResizeRows属性为Fasle。

（3）主要程序代码如下。

本实例在运行前需要对一些变量进行定义和声明。代码如下：

string connectionString= "Data Source=.;DataBase=pubs;integrated security=sspi";　　　//连接数据库字符串

SqlConnection conn=new SqlConnection(connectionString);　　　　　　　　　　　//连接数据库

SqlDataAdapter Adapter;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//声明Adapter对象

DataSet dataSet=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//声明数据集dataSet对象

本程序在加载窗体时，在DataGridView 控件中显示SQL Server 2000 自带数据库pubs 中表jobs中的数据。代码如下：

private void UnionCellDuty_Load(object sender,EventArgs e)

{

try

{

if (conn.State==ConnectionState.Closed)　　　　　　//判断数据库是否关闭

{

conn.Open();　　　　　　　　　　　　　　　//打开数据库

}

dataSet.Clear();　　　　　　　　　　　　　　　//清空数据集里原有的内容

string selectString= "select job_id as工作编号,job_desc as工作次序,min_lvl as最低水平,max_lvl as最高水平 from jobs";　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//定义查询字符串

Adapter= new SqlDataAdapter(selectString, conn);　　　//实例化填充数据集和更新数据库的对象

Adapter.Fill(dataSet, "UserInfo");　　　　　　　　　//填充dataSet数据集

DataTable dataTable=dataSet.Tables["UserInfo"];　　　//定义一张表用来存储从数据库中读出的内容

dataGridView1.DataSource=dataTable.DefaultView;　　//为dataGridView1绑定数据源

}

catch (SqlException ex)　　　　　　　　　　　　　　//捕获异常

{

MessageBox.Show(ex.Message);　　　　　　　　　//显示异常信息

}

finally

{

conn.Close();　　　　　　　　　　　　　　　　　//关闭数据库

}

}

在显示数据过程中，进行单元格绘制，触发DataGridView控件的CellPainting事件，同时合并相同内容单元格。代码如下：

//对第3列和第4列相同单元格进行合并

if (e.ColumnIndex==2 && e.RowIndex != -1 || e.ColumnIndex==3 && e.RowIndex != -1)

{

Brush datagridBrush=new SolidBrush(dataGridView1.GridColor);　　//定义一个填充图形内部对象的实例

SolidBrush groupLineBrush=new SolidBrush(e.CellStyle.BackColor);//定义一个单色画笔的实例

using (Pen datagridLinePen=new Pen(datagridBrush))　//使用绘制直线或曲线的画笔

{

e.Graphics.FillRectangle(groupLineBrush, e.CellBounds);　　　　//清除单元格

if (e.RowIndex<dataGridView1.Rows.Count - 1&&dataGridView1.Rows[e.RowIndex+1].Cells[e.

ColumnIndex].Value !=null&&dataGridView1.Rows[e.RowIndex+1].Cells[e.ColumnIndex].Value.ToString() != e.Value.ToString())

//两个单元格的内容不同

{

e.Graphics.DrawLine(datagridLinePen, e.CellBounds.Left, e.CellBounds.Bottom -1,e.CellBounds.Right,e.CellBounds.Bottom - 1);　　　　　　　　　//绘制底边线

e.Graphics.DrawLine(datagridLinePen, e.CellBounds.Right -1, e.CellBounds.Top,e.CellBounds.Right -1,e.CellBounds.Bottom);　　　　　　　　　　　　//画右边线

}

else

{

e.Graphics.DrawLine(datagridLinePen, e.CellBounds.Right - 1, e.CellBounds.Top, e.CellBounds.Right - 1,e.CellBounds.Bottom);　　　　　　　　　　　　//画右边线

}

if (e.RowIndex==dataGridView1.Rows.Count -1)　//对最后一条记录只画底边线

{

e.Graphics.DrawLine(datagridLinePen,e.CellBounds.Left,e.CellBounds.Bottom -1,e.CellBounds.Right,e.CellBounds.Bottom - 1);　　　　　　　　　//绘制底边线

}

if (e.Value !=null)　　　　　　　　//填写单元格内容，相同内容的单元格只填写第1个

{

if (!(e.RowIndex>0&&dataGridView1.Rows[e.RowIndex -1].Cells[e.ColumnIndex].Value.ToString()== e.Value.ToString()))　　　　　　　　　　　　　　　　//对于内容相同的单元格，仅保留一条记录

{

e.Graphics.DrawString(e.Value.ToString(), e.CellStyle.Font,Brushes.Black, e.CellBounds.X+2, e.CellBounds.Y+ 5,StringFormat.GenericDefault);　　//绘制单元格内容

}

}

e.Handled= true;　　　　　　　　//指示事件处理程序已完整处理事件

}

private void StartupInterface_FormClosing(object sender,FormClosingEventArgs e)

{

Application.Exit();　　　　　　　　　//退出应用程序

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

在DataGridView控件中实现显示行号。

在DataGridView控件中实现添加行功能。




实例084 在 DataGridView 控件中显示图片


本实例可以美化界面、简化操作

实例位置：光盘\mingrisoft\02\Ex02_35

实例说明

通过DataGridView控件可以很好地与数据库实现交互，当显示某一事物的详细信息时，如果可以直接看到该事物的图片，那么可以使用户对该事物有一个更直观的了解。通过对本实例的学习，用户可以实现此效果，实例运行结果如图2.36所示。
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图2.36 在DataGridView 控件中显示图片

技术要点

本实例主要用到自定义方法PrintData、自定义方法IsExistDataBase以及自定义方法SnatchPhoto。下面介绍本实例中用到的方法。

（1）PrintData方法。该方法用来在DataGridView控件中显示数据库中的信息。其语法格式如下：

private void PrintData()

（2）IsExistDataBase方法。该方法用来判断数据库中是否存在数据库连接。其语法格式如下：

private bool IsExistDataBase()

参数说明如下。

● 返回值：当存在数据库连接时返回True，否则返回False。

（3）SnatchPhoto方法。该方法用来获取DataGridView控件中显示的图片。其语法格式如下：

private Image SnatchPhoto(string path)

参数说明如下。

● path：表示图片所处的路径。

● 返回值：表示指定路径下的图片。

注意：本实例用到与数据库连接有关的对象，因此需要引用命名空间 System.Data.SqlClient。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为ListWaferFacility，修改默认窗体为ListWaferFacility。

（2）在ListWaferFacility窗体上添加一个DataGridView控件，设置AllowUserToAddRows属性为False。

（3）主要程序代码如下。

在运行程序前需要对一些变量进行定义和声明。代码如下：

public DataSet WaferSet=null;　　　　　　//定义一个数据集对象

private DataTable WaferTable=null;　　　　//定义一个数据表对象

本程序在加载窗体时，从数据库中读取数据信息显示在DataGridView控件中。代码如下：

private void ListWaferFacility_Load(object sender,EventArgs e)

{

if(IsExistDataBase()== false)　　　　　//当不存在数据库连接时

{

Application.Exit();　　　　　　　//退出应用程序

}

if(!System.IO.Directory.Exists(Application.StartupPath+ "\\photo\\"))　//当指定路径下不存在图片时

{

MessageBox.Show("不存在图片，需要退出！");　//弹出消息提示

Application.Exit();　　　　　　　//退出应用程序

}

PrintData();　　　　　　　　　　　//显示数据集中的数据

}

IsExistDataBase方法用来判断是否存在数据库连接。代码如下：

private bool IsExistDataBase()

{

//初始化一个数据库连接对象

SqlConnection con=new SqlConnection("Data Source=.;DataBase=master;integrated security=sspi");

con.Open();　　　　　　　　　　　//打开数据库连接

//执行一条SQL查询语句

SqlCommand cmd=new SqlCommand("select count(*) from master.dbo.sysdatabases where name='db_02'",con);

if(Convert.ToInt32(cmd.ExecuteScalar())==0)　　　　//当无查询结果时

{

MessageBox.Show("没有建立数据库，请用Data文件夹下的SQL语句建立数据库！","消息提示",MessageBoxButtons.OK,MessageBoxIcon.Warning);　　　　　//弹出消息提示

return false;　　　　　　　　　//返回false

}

else　　　　　　　　　　　　　　//当存在查询结果时

{

con.Close();　　　　　　　　　//关闭数据库连接

return true;　　　　　　　　　　//返回true

}

}

在窗体加载的代码中用到PrintData方法，该方法用来显示数据库中的数据。代码如下：

private void PrintData()

{

try

{

//初始化一个数据库连接对象

SqlConnection con=new SqlConnection("server=.;database=db_02;integrated security=sspi");

SqlCommand WaferCommand= new SqlCommand("select产品编号,产品名称,产品说明,产品图片 from tb_Photo",con);　　　　　　　　　　　　　　　　//执行SQL查询语句

SqlDataAdapter WaferAdapter=new SqlDataAdapter(WaferCommand);　　　//初始化一个数据读取器

WaferSet=new DataSet();　　　　//初始化一个数据集

WaferAdapter.Fill(WaferSet,"商品"); //向数据集中填充数据

WaferTable=WaferSet.Tables["商品"];　　　　　//向数据表中填充数据

DataColumn WaferColumn= new DataColumn("商品图片",typeof(System.Drawing.Image)); //初始化一个新列

WaferTable.Columns.Add(WaferColumn);　　　　//向DataGridView控件中新添加一列

foreach(DataRow dataRow in WaferTable.Rows)　//循环遍历DataGridView控件中的每一行

{

dataRow["商品图片"]=SnatchPhoto(dataRow["产品图片"].ToString());　//为每一条数据对应的图片赋值

}

WaferTable.Columns.Remove("产品图片");　　　//移除数据集中原有的“产品图片”列

this.dataGridView1.DataSource=WaferSet.Tables["商品"].DefaultView;　　　//为DataGridView控件绑定数据源

}

catch(Exception error)　　　　　　　　　　　　　//捕获异常信息

{

throw new Exception(error.Message);　　　　　　//显示异常信息

}

}

在上面的代码中用到SnatchPhoto方法，该方法用来获取指定路径下的图片。代码如下：

private Image SnatchPhoto(string path)

{

string[] strpath=path.Split('.');　　　　//定义一个字符串数组

if(!strpath[strpath.Length - 1].Equals("bmp",StringComparison.OrdinalIgnoreCase))　//当该路径下存在图片时

{

path=path+ ".bmp";　　　　　　//还原该路径

}

path=Application.StartupPath+ "\\photo\\"+path;　　//指定图片的相对路径

return System.Drawing.Image.FromFile(path);　　　　//从指定的相对路径中获取图片

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

通过DataGridView控件向数据库中写入图片信息。

使DataGridView控件中的图片进行循环显示。




实例085 为 DataGridView 控件实现复选功能


本实例可以美化界面、简化操作

实例位置：光盘\mingrisoft\02\ Ex02_36

实例说明

由于DataGridView控件与数据库之间良好的交互性，通常被用来显示数据库中的数据。对于有大量数据的数据记录，当用户对其进行筛选时，通常需要删除一些不需要的数据记录，通过对本实例的学习，可以轻松地实现该功能，实例运行结果如图2.37所示。

[image: figure_0140_0101]


图2.37 为DataGridView 控件实现复选功能

技术要点

本实例主要用到 DataGridView 控件的CheckBox列。下面介绍如何向DataGridView控件中添加该列。

（1）选定DataGridView控件，然后单击鼠标右键，选择“属性”选项，如图2.38所示。

（2）在属性窗口中单击“Columns”后面的[image: figure_0140_0102]
 按钮，在弹出菜单中进行图2.39所示的设置。

[image: figure_0140_0103]


图2.38 选择DataGridView 控件的属性

[image: figure_0140_0104]


图2.39 为DataGridView 控件添加CheckBox 属性列

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为CarryOutMultiFacility，修改默认窗体为CarryOutMultiFacility。

（2）CarryOutMultiFacility窗体主要用到的控件及说明如表2.16所示。

表2.16 CarryOutMultiFacility窗体上的控件及说明

[image: figure_0140_0105]


（3）主要程序代码如下。

本实例在运行时，需要对一些变量进行定义和声明。代码如下：

static string connectionString= "Data Source=.;DataBase=db_02;integrated security=sspi";//初始化一个数据库连接字符串

SqlConnection conn=new SqlConnection(connectionString);　　　//初始化一个数据库连接对象

SqlDataAdapter Adapter;　　　　　　　　　　　　　　　　//声明一个数据读取器

DataSet dataSet=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　//初始化一个数据集

当单击“显示”按钮时，数据库中的数据就显示在DataGridView控件中。代码如下：

private void print_Click(object sender,EventArgs e)

{

excision.Enabled= true;　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置“删除”按钮为可用状态

try

{

if(conn.State==ConnectionState.Closed)　　　　　　　　　//当数据库连接处于关闭状态时

{

conn.Open();　　　　　　　　　　　　　　　　　　//打开数据库连接

}

dataSet.Clear();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//清空数据集中原有内容

string selectString= "select 产品编号,产品名称,产品说明 from tb_WidgetApply";　　　　//定义SQL查询语句

Adapter= new SqlDataAdapter(selectString,conn);　　　　　　//初始化数据读取器

Adapter.Fill(dataSet,"WidgetApply");　　　　　　　　　　　//向数据集中填充数据

DataTable dataTable=dataSet.Tables["WidgetApply"];　　　　//初始化一个数据表

dataGridView1.DataSource= dataTable.DefaultView;　　　　　//设置DataGridView控件的数据源

}

catch(SqlException ex)　　　　　　　　　　　　　　　　　　//捕获异常

{

MessageBox.Show(ex.Message);　　　　　　　　　　　　//弹出异常信息提示

}

finally

{

conn.Close();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//关闭数据库连接

}

}

当单击“删除”按钮时，选定的记录就从数据库中删除。代码如下：

private void excision_Click(object sender,EventArgs e)

{

for(int i=0; i<dataGridView1.Rows.Count; i++)　　　//循环遍历DataGridView控件中的每一行

{

try

{

if(dataGridView1.Rows[i].Cells[0].Value != null) //当当前单元格的内容不为空时

{

//当该行处于选定状态时

if(bool.Parse(dataGridView1.Rows[i].Cells[0].Value.ToString())== true)

{

dataGridView1.Rows.RemoveAt(i);　//移除处于选定状态的记录

ExcisionData(i+1);　　　　　　//执行删除操作

i--;　　　　　　　　　　　　　//不改变循环变量i的值

}

}

}

catch(Exception ex)　　　　　　　　　　　　//捕获异常

{

MessageBox.Show(ex.Message);　　　　　//弹出异常提示信息

}

}

}

在上面的代码中用到ExcisionData方法，该方法用来删除选定的记录。代码如下：

private void ExcisionData(int id)

{

conn.Open();　　　　　　　　　　　//打开数据库连接

string DeleteString= "delete tb_WidgetApply where 产品编号="+ id.ToString();　//初始化删除数据的字段

SqlCommand DeleteCommand= new SqlCommand(DeleteString,conn);　　　　　//初始化执行SQL语句的对象

DeleteCommand.ExecuteNonQuery();　　//执行SQL语句

conn.Close();　　　　　　　　　　　//关闭数据库连接

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

在DataGridView控件中实现全选功能。

还原误删除的数据记录。




实例086 像 Excel 一样复制 DataGridView中数据


本实例可以美化界面、简化操作

实例位置：光盘\mingrisoft\02\Ex02_37

实例说明

在使用DataGridView控件显示数据时，有时需要对无规律性的数据进行显示，在这种情况下是无法用代码进行筛选的，本实例完成在DataGridView控件中像 Excel 一样对单元格复制的操作，以实现显示任意选择区域的单元格。实例运行效果如图2.40所示。

[image: figure_0142_0106]


图2.40 像Excel 一样复制DataGridView 中数据

技术要点

本实例在实现时主要用到了Clipboard类，该类提供将数据置于系统剪贴板中以及从中检索数据的方法。在本实例的实现过程中，首先把在DataGridView控件中选中的内容添加到剪贴版中，然后再用Clipboard类读取剪贴版中的信息。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为GetGridData。（2）更改默认窗体Form1的Name属性为Frm_Main，在该窗体中添加两个DataGridView控件，分别用来显示源数据和粘贴的数据。添加一个Button控件，用来实现复制数据。

（3）程序主要代码如下。

在dataGridView1控件中选择要复制的单元格，用button1控件的Click事件将dataGridView1控件中所选择的单元格内容添加到dataGridView2控件中。实现代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

str=CopyDataGridView(dataGridView1);　　　　　　　　　　　//拷贝选中的数据

AddDataGridView(dataGridView2, str,Bool_Blank,Bool_All);　　　//粘贴数据

}

自定义方法CopyDataGridView用于将选中的单元格内容添加到剪贴板中，然后将剪贴版中的文本信息存入到字符串变量中。实现代码如下：

public string CopyDataGridView(DataGridView DGView)

{

string tem_str= "";

if (DGView.GetCellCount(DataGridViewElementStates.Selected)>0)

{

try

{

Clipboard.SetDataObject(DGView.GetClipboardContent());　//将数据添加到剪贴板中

tem_str=Clipboard.GetText();　　　　　　　　　　　//从剪贴板中获取信息

}

catch (System.Runtime.InteropServices.ExternalException)

{

return "";

}

}

return tem_str;

}

自定义方法AddDataGridView是通过在剪贴版中获得的文本信息，按照文本中字符串的相应格式，以及单元格的相应位置，将其添加到dataGridView2控件中。实现代码如下：

///<summary>

///将字符串按指定的格式添加到DataGridView控件中（如果有被选中的单元格，则修改单元格中的内容）.

///</summary>

///<param DGView="DataGridView">DataGridView类</param>

///<param s="string">要替换的单元格字符串</param>

///<param Blank="bool">标识，如果是空格是否替换成空格</param>

///<param All="bool">标识，是否全部替换</param>

public void AddDataGridView(DataGridView DGView, string s,bool Blank,bool All)

{

string tem_str= s;

int tem_n=0;

int RowCount=0;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//行数

int CellCount=0;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//列数

bool tem_bool= true;

string tem_s= "";

if (s.IndexOf("\r\n") != -1)　　　　　　　　　　　　　　　　//如果替换的为多行

while (tem_bool)　　　　　　　　　　　　　　　　　　//获取单元格的行数和列数

{

tem_s= "";

if (tem_str.IndexOf("\r\n") != -1)　　　　　　　　　　　//如果获取的不是最后一行

{

tem_s= tem_str.Substring(0, tem_str.IndexOf("\r\n")+2);//获取当前行中的数据

//获取当前行中能被识别的数

tem_str= tem_str.Substring(tem_str.IndexOf("\r\n")+2, tem_str.Length - tem_str.IndexOf("\r\n")–2);

tem_n=1;

while (tem_s.IndexOf("\t")> -1)　　　　　　　　　//遍历当前行中的空格

{

//去除已读取的空格

tem_s= tem_s.Substring(tem_s.IndexOf("\t")+1, tem_s.Length - tem_s.IndexOf("\t") - 1);

tem_n+=1;　　　　　　　　　　　　　　//获取列数

}

if (tem_n>CellCount)　　　　　　　　　　　　//判断当前列数是否为最大列数

CellCount= tem_n;　　　　　　　　　　　　//获取最大的列数

}

else　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果读取的是最后一行

{

tem_n=1;

while (tem_s.IndexOf("\t")> -1)

{

tem_s= tem_s.Substring(tem_s.IndexOf("\t")+1, tem_s.Length - tem_s.IndexOf("\t") - 1);

tem_n+=1;

}

if (tem_n>CellCount)

CellCount= tem_n;

tem_bool= false;　　　　　　　　　　　　　　//遍历结束

}

++RowCount;　　　　　　　　　　　　　　　　　//读取行数

}

else　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果读取的为单行数据

{

tem_n=1;

tem_s= s;

while (tem_s.IndexOf("\t")> -1)

{

tem_s= tem_s.Substring(tem_s.IndexOf("\t")+1, tem_s.Length - tem_s.IndexOf("\t") - 1);

tem_n+=1;

}

if (tem_n>CellCount)

CellCount= tem_n;

++RowCount;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//读取行数

}

string[,]Strarr=new string[RowCount,CellCount];　　　　　　　//定义一个数组，用于记录复制的单元格信息

tem_str= s;

tem_n=0;

//将单元格信息添加到数组中

for (int i=0; i<RowCount; i++)　　　　　　　　　　　　　　//遍历单元格的行

{

for (int j=0; j<CellCount; j++)　　　　　　　　　　　　//遍历单元格的列

{

tem_s= "";

if (tem_str.IndexOf("\r\n") != -1)　　　　　　　　　　　//如果不是最后一行

{

if (tem_str.IndexOf("\t")<= -1)　　　　　　　　　//设置读取数据的位置

tem_n= tem_str.IndexOf("\r");　　　　　　　　//最后一个数据的位置

else

tem_n= tem_str.IndexOf("\t");　　　　　　　　//不是最后一个数据的位置

//读取单元格数据

tem_s= tem_str.Substring(0, tem_str.IndexOf("\r\n")+2);

}

else　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果是最后一行

{

if (tem_str.IndexOf("\t")<= -1)　　　　　　　　　//设置读取数据的位置

tem_n= tem_str.Length;　　　　　　　　　　//最后一个数据的位置

else

tem_n= tem_str.IndexOf("\t");　　　　　　　　//不是最后一个数据的位置

tem_s= tem_str;　　　　　　　　　　　　　　　//读取单元格数据

}

if (tem_s.Length>0)　　　　　　　　　　　　　　　//如果当前行有数据

{

if (tem_s.Substring(0,1)== "\t")　　　　　　　　　//如果第一个字符为空

Strarr[i, j]= "";　　　　　　　　　　　　　//向数组中添加一个空记录

else

{

Strarr[i, j]= tem_s.Substring(0, tem_n);　　　　//向数组中添加数据

}

}

else

Strarr[i, j]= "";　　　　　　　　　　　　　　　//向数组中添加空记录

if (tem_s.Length> tem_n)　　　　　　　　　　　　　//如果记录没有读取完

//获取没有读取的记录

tem_str= tem_s.Substring(tem_n+1, tem_s.Length - tem_n - 1);

}

if (s.IndexOf("\r\n")> -1)　　　　　　　　　　　　　　　//如果不是最后一行数据

{

//读取下一行数据

s= s.Substring(s.IndexOf("\r\n")+2, s.Length - s.IndexOf("\r\n") - 2);

tem_str= s;

}

}

if (All)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果要全部替换

DGView.Rows.Clear();　　　　　　　　　　　　　　　　//清空DataGridView控件

//如果DataGridView中没有数据

if (DGView.SelectedRows.Count==0&&DGView.SelectedCells.Count==0)

{

DGView.ColumnCount=CellCount;　　　　　　　　　　　//设置列数

string[] stra=new string[CellCount];　　　　　　　　　　　//定义一个一维数组

//向DataGridView中添加行数据

for (int i=0; i<RowCount; i++)　　　　　　　　　　　　//读取行

{

for (int j=0; j<CellCount; j++)　　　　　　　　　　　//读取列

{

if (Strarr[i, j]== "")　　　　　　　　　　　　　//如果当前单元格为空

{

if (Blank)　　　　　　　　　　　　　　　//如果用*号替换

stra[j]= "*";　　　　　　　　　　　　//在空单元格中添加*号

else

stra[j]= "";　　　　　　　　　　　　　//以空格显示空单元格

}

else

{

stra[j]=Strarr[i, j];　　　　　　　　　　　　//记录当前行中的信息

}

}

DGView.Rows.Add(stra);　　　　　　　　　　　　　//将行中的信息添加到DataGridView控件

}

DGView.AutoResizeColumns();　　　　　　　　　　　　　//向DataGridView添加所有的单元格信息

//将所选择的单元格复制到剪贴板中

DGView.ClipboardCopyMode=DataGridViewClipboardCopyMode.EnableWithoutHeaderText;

}

else　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果DataGridView中有数据

{

int maxrow=0;　　　　　　　　　　　　　　　　　　//记录DataGridView中最小单元格的行数

int maxcell=0;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//记录DataGridView中最小单元格的列数

//获取选中单元格中最大单元格的行数和列数

for (int i=0; i<DGView.SelectedCells.Count; i++)

{

if (DGView.SelectedCells[i].RowIndex>maxrow)　　　　//如果单元格的行数大于当前指定的行数

maxrow=DGView.SelectedCells[i].RowIndex;　　　//记录当前单元格的行数

if (DGView.SelectedCells[i].ColumnIndex>maxcell)　　　//如果单元格的列数大于当前指定的列数

maxcell=DGView.SelectedCells[i].ColumnIndex;　　//记录当前单元格的列数

}

int minrow=maxrow;　　　　　　　　　　　　　　　　//记录DataGridView中最大单元格的行数

int mincell=maxcell;　　　　　　　　　　　　　　　　//记录DataGridView中最大单元格的列数

//获取选中单元格中最小单元格的行数和列数

for (int i=0; i<DGView.SelectedCells.Count; i++)

{

if (DGView.SelectedCells[i].RowIndex<minrow)　　　　//如果单元格的行数小于当前指定的行数

minrow=DGView.SelectedCells[i].RowIndex;　　　　//记录当前单元格的行数

if (DGView.SelectedCells[i].ColumnIndex<mincell)　　　//如果单元格的列数小于当前指定的列数

mincell=DGView.SelectedCells[i].ColumnIndex;　　//记录当前单元格的列数

}

//向DataGridView控件中添加选中单元格中最小单元格与最大单元格中的所有单元格

for (int i=0; i<maxrow - (minrow - 1); i++)　　　　　　　　//遍历行数

{

if (i>=RowCount)　　　　　　　　　　　　　　　//如果超出要添加的行数

break;　　　　　　　　　　　　　　　　　　//退出循环

for (int j=0; j<maxcell - (mincell - 1); j++)　　　　　　//遍历列数

{

if (j>=CellCount)　　　　　　　　　　　　　　//如果超出要添加的列数

break;　　　　　　　　　　　　　　　　　//退出循环

if (Strarr[i, j]=="")　　　　　　　　　　　　　　//如果添加的单元格为空

{

if (Blank)　　　　　　　　　　　　　　　//如果用*号替换空格

//用*号替换空单元格

DGView.Rows[i+minrow].Cells[j+mincell].Value= "*";

}

else

//设置当前单元格的值

DGView.Rows[i+minrow].Cells[j+mincell].Value=Strarr[i, j];

}

}

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

禁止用户向DataGridView控件中添加新列。

禁止用户自动调整DataGridView控件中列和行的宽高。




2.9 其他控件典型应用


上面分类介绍了一些Windosw控件的应用实例，本节通过几个典型实例，简单介绍一下其他Windows窗体控件的使用方法。




实例087 TrackBar控件的简单应用


这是一个可以启发思维的实例

实例位置:光盘\mingrisoft\02\Ex02_38

实例说明

[image: figure_0145_0107]


图2.41 TrackBar 控件的简单应用

TrackBar控件（有时也称为“slider”控件）主要用于在大量信息中进行浏览，或用于以可视化形式调整数字设置。TrackBar控件有两部分，即滚动块（又称为滑块）和刻度线。滚动块是可以调整的部分，其位置与 Value 属性相对应；刻度线是按规定间隔分隔的可视化指示符。滚动条可以按指定的增量移动并且可以水平或者垂直排列。本实例利用TrackBar 控件来控制Timer 控件的事件频率。实例运行结果如图2.41所示。

技术要点

实现本实例时，主要用到TrackBar控件的Value属性、Maximum属性、Minimum属性、Scroll事件、Timer控件的Tick事件、Interval属性、Enabled属性和ProgressBar控件的PerformStep方法。下面分别进行介绍。

（1）TrackBar控件的Value属性。

此属性获取或设置表示跟踪条上滚动块的当前位置的数值。其语法格式如下：

public int Value { get; set; }

● 属性值：处于Minimum 和Maximum 范围内的数值。默认值为0。

（2）TrackBar控件的Maximum属性。

此属性获取或设置此TrackBar控件使用的范围的上限。其语法格式如下：

public int Maximum{ get; set; }

● 属性值：TrackBar 控件的最大值。默认值为10。

（3）TrackBar控件的Minimum属性。

此属性获取或设置此TrackBar控件使用的范围的下限。其语法格式如下：

public int Minimum {get; set; }

● 属性值：TrackBar 控件的最小值。默认值为0。

（4）TrackBar控件的Scroll事件。

此事件在通过鼠标或键盘操作移动滚动块时发生。其语法格式如下：

public event EventHandler Scroll

（5）Timer控件的Tick事件。

此事件当指定的计时器间隔已过去而且计时器处于启用状态时发生。其语法格式如下：

public event EventHandler Tick

（6）Timer控件的Enabled属性。

此属性获取或设置一个值，该值指示Timer控件是否应引发Elapsed事件。其语法格式如下：

public bool Enabled { get; set; }

● 属性值：如果Timer 控件应引发Elapsed 事件则为True，否则为False。默认为False。

（7）Timer控件的Interval属性。

此属性获取或设置引发Elapsed事件的间隔。其语法格式如下：

public double Interval { get; set; }

● 属性值：引发Elapsed 事件的间隔时间（以毫秒为单位），默认为100 毫秒。

（8）ProgressBar控件的PerformStep方法。

此方法按照Step属性的数量，增加进度栏的当前位置。其语法格式如下：

public void PerformStep ( )

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为TrackBarStraightForwardUtility，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个Timer控件，设置其Interval属性为1000；添加1个TrackBar 控件，设置其Maximum属性为1000，Minimum属性设置为1；添加1个ProgressBar控件，设置其Maximum属性为1000，Minimum属性设置为0；添加1个Button控件和3个Label控件。Timer 控件用于控制进度条进度，ProgressBar 控件用于显示进度，Button 控件用于启动 Timer控件，Label控件用于显示完成的进度。

（3）程序主要代码如下：

//控制进度条

private void timer1_Tick(object sender,EventArgs e)

{

if (progressBar1.Value==progressBar1.Maximum)　　//当progressBar1中的当前值等于progressBar1中的最大值时

{

progressBar1.Value=progressBar1.Minimum;　　//设置progressBar1中的当前值为最小值

}

else　　　　　　//当progressBar1中的当前值不等于progressBar1中的最大值时

{

progressBar1.PerformStep( );　　　　//增加进度

}

int intBar;　　　　　　　　　　　　//定义一个整型变量intBar

//初始化整型变量intBar

intBar=100 * (progressBar1.Value - progressBar1.Minimum) / (progressBar1.Maximum - progressBar1.Minimum);

label2.Text= intBar.ToString( )+ "%";　　//在label2中显示百分比

}

private void trackBar1_Scroll(object sender,EventArgs e)

{

timer1.Interval=Convert.ToInt16(10000/trackBar1.Value);　　　　　//设置Timer控件Interval属性

}

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

if (timer1.Enabled==true)　　//当timer1处于开启状态时

{

timer1.Enabled= false;　//设置timer1为关闭状态

button1.Text= "开始";　　//设置button1按钮上的文本为开始

}

else　　　　　　　　　　//当timer1处于关闭状态时

{

timer1.Enabled= true;　　//设置timer1为开始状态

button1.Text= "停止";　　//设置button1按钮上的文本为停止

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

在多媒体播放软件中声音的大小就由该控件控制。

可以使用进度条来控制系统的鼠标速度或光标闪烁频率。




实例088 自制平滑进度条控件


本实例可以美化界面、简化操作

实例位置：光盘\mingrisoft\02\Ex02_39

实例说明

一般情况下，进度条都是以块状的形式出现，例如当计算机启动时在Windows图标下的滚动条。一种形式的事物看的时间久了，即使再美观也难以吸引人们的眼球。通过对本实例的学习用户可以实现平滑滚动条，实例运行结果如图2.42所示。

[image: figure_0147_0108]


图2.42 自制平滑进度条控件

技术要点

本实例主要用到创建自定义控件方面的知识。下面将详细介绍有关自定义控件SmoothProgressBar的操作步骤。

（1）创建项目。打开Visual Studio 2012 开发环境，然后选择创建项目，会弹出如图2.43所示的图片。

（2）设置创建控件的属性。更改所创建控件的Name属性为SmoothProgressBar。

（3）添加控件至需要的项目。在所需添加的项目主页面上，选择工具选项弹出如图2.44所示的图片。

[image: figure_0148_0109]


图2.43 创建自定义平滑进度条控件项目

[image: figure_0148_0110]


图2.44 选择“选择工具箱项”

单击图2.44中的“选择工具箱项”命令后，会弹出图2.45所示的界面，单击“浏览”按钮，将刚才编译的.dll 文件添加至“.NET Framework组件”中即可。

[image: figure_0148_0111]


图2.45 向当前项目中添加自定义控件

实现过程

（1）创建一个Windows窗体控件库项目，将其命名为WindowsFormsControlLibraryr，修改默认窗体为SmoothProgressBar。

（2）主要程序代码。本实例需要在Windows窗体控件库中编译一个.dll 文件，然后在需要的项目中添加该文件以实现对平滑进度条的调用。代码如下：

int min=0;　　　　　　　　　　　　　//设置ProgressBar控件变化的最小值

int max=100;　　　　　　　　　　　　//设置ProgressBar控件变化的最大值

int val=0;　　　　　　　　　　　　　//设置ProgressBar控件的当前值

Color BarColor=Color.Blue;　　　　　　　//初始化一种ARGB颜色

protected override void OnResize(EventArgs e)

{

this.Invalidate();　　　　　　　　　　//使当前页面无效从而导致重绘

}

protected override void OnPaint(PaintEventArgs e)

{

Graphics g= e.Graphics;　　　　　　　//初始化一个GDI+绘图图面对象

SolidBrush brush=new SolidBrush(BarColor);　　　　//初始化一个单色画笔类

float percent= (float)(val -min) / (float)(max -min);　　//保存当前滚动条中的值所占总长度的百分比

Rectangle rect= this.ClientRectangle;　　//设置当前的工作区

rect.Width= (int)((float)rect.Width* percent);　　　　//计算进度条的宽度

g.FillRectangle(brush,rect);　　　　　　//用指定的对象填充工作区

Draw3DBorder(g);　　　　　　　　　//使控件实现3D效果

brush.Dispose();　　　　　　　　　　//释放画刷所占用的资源

g.Dispose();　　　　　　　　　　　//释放GDI+绘图图面对象所占用的资源

}

public int Minimum

{

get

{

return min;　　　　　　　　　　//返回最小值

}

set

{

if(value< 0)　　　　　　　　　//当该值小于0时

{

min=0;　　　　　　　　　//设置最小值为0

}

if(value>max)　　　　　　　　//当该值大于最大值时

{

min=value;　　　　　　　//设定最小值为该值

}

if(val<min)　　　　　　　　　//当当前值小于最小值时

{

val=min;　　　　　　　　//设定当前值为最小值

}

this.Invalidate();　　　　　　　　//使当前操作区域无效从而导致重绘事件

}

}

public int Maximum

{

get

{

return max;　　　　　　　　　　//返回最大值

}

set

{

if(value<min)　　　　　　　　//当当前值小于最小值时

{

min=value;　　　　　　　//设置最小值为当前值

}

max=value;　　　　　　　　　//设置最大值为当前值

if(val>max)　　　　　　　　　//当当前值大于最大值时

{

val=max;　　　　　　　　//设置当前值为最大值

}

this.Invalidate();　　　　　　　　//使当前操作区域无效并导致重绘事件

}

}

public int Value

{

get

{

return val;　　　　　　　　　　//返回该值

}

set

{

int oldValue=val;　　　　　　　//保存当前值

if(value<min)　　　　　　　　//当该值小于最小值时

{

val=min;　　　　　　　　//设置该值为最小值

}

else if(value>max)　　　　　　//当该值大于最大值时

{

val=max;　　　　　　　　//设置该值为最大值

}

else　　　　　　　　　　　　//当该值介于最小值和最大值之间时

{

val= value;　　　　　　　　//设置当前值为该值

}

float percent;　　　　　　　　　//该变量用来保存进度条中的值所占总长度的百分比

Rectangle newValueRect= this.ClientRectangle;　//初始化一个新的工作区域对象

Rectangle oldValueRect= this.ClientRectangle;　　//初始化一个旧的工作区域对象

percent= (float)(val -min) / (float)(max -min);　　//用进度条的当前值初始化变量percent

newValueRect.Width= (int)((float)newValueRect.Width * percent);　　//设置新工作区域对象的宽度

percent= (float)(oldValue -min) / (float)(max -min);　　　　　　　//用进度条的旧值初始化变量percent

oldValueRect.Width= (int)((float)oldValueRect.Width * percent);　　　//设置就工作区域对象的宽度

Rectangle updateRect=new Rectangle();　　　　//初始化一个更新区域的对象

if(newValueRect.Width>oldValueRect.Width)　　//当新工作区域大于旧工作区域时

{

updateRect.X=oldValueRect.Size.Width;　　//设置更新区域左上角的x坐标

updateRect.Width=newValueRect.Width -oldValueRect.Width;　　　　//设置更新区域的宽度

}

else　　　　　　　　　　　　　　　　　//当新工作区域小于或等于就工作区域时

{

updateRect.X=newValueRect.Size.Width;　//设置更新区域左上角的x坐标

updateRect.Width=oldValueRect.Width - newValueRect.Width;　　　　//设置更新区域的宽度

}

updateRect.Height= this.Height;　//设置更新区域的高度

this.Invalidate(updateRect);　　　//使当前操作区域无效并导致重绘事件

}

}

public Color ProgressBarColor

{

get

{

return BarColor;　　　　　　　//返回进度条的颜色

}

set

{

BarColor=value;　　　　　　　//设置进度条的颜色等于当前值

}

}

private void Draw3DBorder(Graphics g)

{

int PenWidth= (int)Pens.White.Width;　　//保存绘制直线或者曲线类的宽度

g.DrawLine(Pens.DarkGray,new Point(this.ClientRectangle.Left, this.ClientRectangle.Top),

new Point(this.ClientRectangle.Width -PenWidth,this.ClientRectangle.Top));　　　//绘制该控件的上边缘

g.DrawLine(Pens.DarkGray,new Point(this.ClientRectangle.Left, this.ClientRectangle.Top),

new Point(this.ClientRectangle.Left,this.ClientRectangle.Height -PenWidth));　　　//绘制该控件的左边缘

g.DrawLine(Pens.White,new Point(this.ClientRectangle.Left, this.ClientRectangle.Height -PenWidth),

new Point(this.ClientRectangle.Width -PenWidth,this.ClientRectangle.Height -PenWidth));　　　//绘制该控件的下边缘

g.DrawLine(Pens.White,new Point(this.ClientRectangle.Width -PenWidth, this.ClientRectangle.Top),

new Point(this.ClientRectangle.Width -PenWidth,this.ClientRectangle.Height -PenWidth));　　　//绘制该控件的右边缘

}

（3）新创建一个Windows项目，将其命名为SmoothProgressBar，修改默认窗体为Smooth ProgressBar。

（4）在SmoothProgressBar窗体中添加两个SmoothProgressBar控件和一个Timer组件。

（5）主要程序代码。当单击“开始”按钮后，两个平滑滚动条开始相向滚动。代码如下：

private void StartOrStop_Click(object sender,EventArgs e)

{

this.smoothProgressBar1.Value=100;　　//设置smoothProgressBar1的值为100

this.smoothProgressBar2.Value=0;　　　//设置smoothProgressBar2的值为0

this.timer1.Interval=1;　　　//设置Timer组件的Tick事件的时间间隔

this.timer1.Enabled= true;　　//设置Timer组件为可用状态

}

当Timer组件处于可用状态时，会自动引发Tick事件。代码如下：

private void timer1_Tick(object sender,EventArgs e)

{

if(this.smoothProgressBar1.Value> 0)　　//当smoothProgressBar1控件的当前值大于0时

{

this.smoothProgressBar1.Value--;　　//设置smoothProgressBar1控件的当前值递减

this.smoothProgressBar2.Value++;　//设置smoothProgressBar2控件的当前值递增

}

else　　　　　　　　　　　　　　//当smoothProgressBar1控件的当前值小于0时

{

this.timer1.Enabled= false;　　　　//使Timer组件处于不可用状态

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

显示平滑进度条中的进度百分比。

控制进度条的显示速度。




实例089 使用 MaskedTextBox 控件实现输入验证


本实例可以方便操作、提高效率

实例位置:光盘\mingrisoft\02\Ex02_40

实例说明

[image: figure_0150_0112]


图2.46 使用MaskedTextBox控件实现输入验证

MaskedTextBox控件是一个增强型的TextBox控件，支持用于接受或拒绝用户输入的声明性语法。使用MaskedTextBox控件时，通过使用Mask属性，无需在应用程序中编写任何自定义验证逻辑，即可指定一些输入限制，例如必要的输入字符和可选的输入字符，只允许字母或者允许字母和数字等。运行本实例，“年龄”文本框中只允许输入数字，“毕业时间”文本框中只允许输入日期类型。实例运行结果如图2.46所示。

技术要点

实现本实例时，主要用到MaskedTextBox控件的Mask属性、ToolTip控件的ToolTipTitle属性和Show方法。下面分别进行介绍。

（1）MaskedTextBox 控件的 Mask 属性。此属性获取或设置运行时使用的输入掩码。其语法格式如下：

（2）

public string Mask {get; set; }

● 属性值：一个String，表示当前掩码。默认值是允许任何输入的空字符串。

MaskedTextBox 控件的输入格式主要是通过掩码来控制的。将该控件的 Mask 属性赋予一个特殊的字符串，该字符串必须是一个MaskedTextBox控件中规定的掩码格式，这样即可控制MaskedText Box 控件的输入格式。掩码格式由一些特殊意义的字符组成，这些特殊字符的含义如表2.17所示。

表2.17 Mask属性掩码元素及说明

[image: figure_0151_0113]


（2）ToolTip控件的ToolTipTitle属性。此属性获取或设置工具提示窗口的标题。其语法格式如下：

public string ToolTipTitle { get; set; }

● 属性值：包含窗口标题的String。

注意：该标题在窗口中作为一行粗体文本，显示在标准的工具提示控件说明文本的上方。通常，标题只用于区分窗体上不同类别的控件，或作为较长控件说明的简介。

（3）ToolTip控件的Show方法。此方法设置与工具提示关联的文本，然后显示该工具提示。其语法格式如下：

public void Show (string text,IWin32Window window,int duration)

参数说明如下。

● text：包含新工具提示文本的String。

● window：要显示控件的名称。

● duration：包含工具提示持续显示时间（以毫秒为单位）的Int32。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为MaskedTextBoxStraightForwardUtility，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加两个MaskedTextBox控件、一个ToolTip控件和一个Button控件。

（3）程序主要代码。设置MaskedTextBox控件的Mask属性和ValidatingTyp属性的实现代码如下：

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

maskedTextBox1.Mask= "00";　　　　　　　　　　　　//只能输入数字

maskedTextBox2.ValidatingType=typeof(System.DateTime);　//只能输入日期

}

格式输入不正确，给出提示的实现代码如下：

private void maskedTextBox1_MaskInputRejected(object sender,MaskInputRejectedEventArgs e)

{

toolTip1.ToolTipTitle= "年龄录入";　　//设置工具提示的标题

toolTip1.Show("年龄只能录入数字",maskedTextBox1,maskedTextBox1.Location,5000);　　　//设置工具提示的内容

maskedTextBox1.SelectAll( );　　　　　//选定文本框中的所有文本

maskedTextBox1.SelectionStart=0;　　//设置文本框中选定文本的起点

maskedTextBox1.Focus( );　　　　　　//设置控件的焦点

}

private void maskedTextBox2_TypeValidationCompleted(object sender,TypeValidationEventArgs e)

{

if (!e.IsValidInput)　　　　　　　　　//当数据类型不正确时

{

toolTip1.ToolTipTitle= "日期录入"; //设置工具提示的标题

toolTip1.Show("录入日期格式不正确 ",maskedTextBox1,5000);　　　　　//设置工具提示的内容

e.Cancel= true;　　　　　　　　//设置取消事件的值为true

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

电话号码中的连字符（-），或者价格中的货币符号。

将字母字符转换为大写字母。




实例090 制作日历计划任务


本实例可以提高工作效率

实例位置：光盘\mingrisoft\02\Ex02_41

实例说明

随着社会的进步，人们日常生活的节奏也逐渐加快，每天的日程都被安排得很满，并且都要有提前预约。本实例可以记载本月份已经预约的日期，帮助用户有条理地安排工作计划。运行程序，选择右侧日期时间，并在“任务提示说明”文本框中填写相应的内容，单击“确定”按钮实现任务设置功能。实例运行结果如图2.47所示。
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图2.47 制作日历计划任务

技术要点

本实例的难点主要是日期型数据的处理。下面分别进行介绍。

（1）ToShortDateString方法。此方法将此实例的值转换为其等效的短日期字符串表示形式。其语法格式如下：

public string ToShortDateString ( )

● 返回值：一个字符串，包含与此实例日期值等效的数字月份、该月中的数字日期和年份。

例如，将系统日期转换为短日期格式的代码如下：

DateTime.Now.ToShortDateString( );

（2）ToShortTimeString方法。此方法将此实例的值转换为其等效的短时间字符串表示形式。其语法格式如下：

public string ToShortTimeString ( )

● 返回值：与此实例中的时间值等效的一个字符串，其中包含当日的周日名称、当月的名称以及小时、分和秒的数字日期。

例如，将系统日期转换为短时间格式的代码如下：

DateTime.Now.ToShortTimeString( );

（3）ToLongDateString方法。此方法将此实例的值转换为其等效的长日期字符串表示形式。其语法格式如下：

public string ToLongDateString ( )

● 返回值：一个字符串，包含与此实例的日期值等效的日期为星期几的名称、月份名称、该月中的数字日期以及年份。

例如，将系统日期转换为长日期格式的代码如下：

DateTime.Now.ToLongDateString( );

（4）ToLongTimeString方法。此方法将此实例的值转换为其等效的长时间字符串表示形式。其语法格式如下：

public string ToLongTimeString ( )

● 返回值：与此实例中的时间值等效的一个字符串，其中包含当日的周日名称、当月的名称以及小时、分和秒的数字日期。

例如，将系统日期转换为长时间格式的代码如下：

DateTime.Now.ToLongTimeString( );

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为TailorCalendarSchemeDuty，默认窗体为Form1。

（2）在 Form1 窗体中添加 1 个 Label 控件、6 个 Button 控件、1 个 ListBox 控件、1 个MonthCalendar日期控件和2个TextBox控件。

（3）程序主要代码如下。

获取日程安排时间的实现代码如下：

public string strDate;　　　　　//定义一个字符串变量strDate

public string strName;　　　　　//定义一个字符串变量strName

public int aasdf=0;　　　　　　//定义一个整型变量aasdf

public void getDateTime(string strFalg)

{

SqlConnection con=new SqlConnection("server=(local);uid=sa;pwd=;database=db_02");　　　//初始化数据库连接对象

con.Open( ); //打开数据库连接

SqlCommand com=new SqlCommand("select * from tb_10", con);　//初始化一个SqlCommand对象

SqlDataReader dr= com.ExecuteReader( ); //初始化一个SqlDataReader对象

while (dr.Read( ))　　　　　//读取数据库中数据

{

switch (strFalg)　　　　//依据不同的数据进行选择执行

{

case "one":　　　　//当为one时

string a=dr.GetValue(3).ToString( );　　//保存数据集中第3列的值

if (dr.GetValue(3).ToString( ) != "True")　//当该值为True时

{

DateTime dt=Convert.ToDateTime(dr[1].ToString( ));　　　　//初始化一个DateTime对象

//当与当前日期一致时

if (dt.ToShortDateString( ).Equals(DateTime.Now.ToShortDateString( )))

{

strDate=dt.ToShortDateString( );　　　　//保存该日期

strName=dr[2].ToString( );　　　　　　//初始化字符串strName

}

listBox1.Items.Add(dt.ToShortDateString( ));　　//向listBox1中添加内容

}

break;

case "two":　　　　　　　　　　　　　//当为two时

if (dr.GetValue(3).ToString( ) != "True")　//当读取的数据为True时

{

listBox1.Items.Add(dr[2].ToString( ));　　　　　//向listBox1中添加内容

}

break;

case "three":　　　　　　　　　　　　　//当为three时

if (dr.GetValue(3).ToString( )== "True")　//当读取的数据为True时

{

DateTime dt=Convert.ToDateTime(dr[1].ToString( ));　　　　//初始化一个DateTime对象

listBox1.Items.Add(dt.ToShortDateString( ));　　//向listBox1中添加内容

}

break;

case "four":　　　　　　　　　　　　　//当为four时

//当从数据库中读取的日期大于当前日期且读取的第3列信息为True时

if ((Convert.ToDateTime(dr[1].ToString( ))>DateTime.Now)&& (dr.GetValue(3).ToString( ) != "True"))

{

//保存该日期

string strg= strDatDelteUpdate(Convert.ToDateTime(dr[1].ToString( )), "",1,1);

}

break;

}

}

dr.Close( ); //关闭数据读取器

}

自定义getStrName方法用来判断今天是否有任务。代码如下：

public　string　getStrName(string strName)

{

string strDataName=null;　　//定义一个字符串变量strDataName

SqlConnection con=new SqlConnection("server=(local);uid=sa;pwd=;database=db_02");　　　//初始化数据库连接对象

con.Open( );　　　　　　//打开数据库

//初始化一个SqlCommand对象

SqlCommand com=new SqlCommand("select * from tb_10 where strdate='"+Convert.ToDateTime(strName)+"'", con);

SqlDataReader dr=com.ExecuteReader( );　　　　　//初始化一个SqlDataReader对象

while (dr.Read( ))　　　　//读取数据库中数据

{

strDataName=dr[2].ToString( );　//初始化变量strDataName

}

dr.Close( ); //关闭数据读取器

return strDataName;　　　//返回字符串变量strDataName

}

将任务添加到任务列表的实现代码如下：

private void monthCalendar1_MouseUp(object sender,MouseEventArgs e)

{

if (monthCalendar1.SelectionStart>=DateTime.Now)　//当日历控件中选定的日期大于当前日期时

{

//当在弹出的消息提示中选择“是”时

if (MessageBox.Show("是否要把今天设为任务日期","提示",MessageBoxButtons.OKCancel)==DialogResult.OK)

{

monthCalendar1.AddBoldedDate(monthCalendar1.SelectionStart);　　　　//设置选定日期的字体为黑体

monthCalendar1.UpdateBoldedDates( );//重绘粗体格式的日期

listBox1.Items.Add(monthCalendar1.SelectionStart.ToShortDateString( )); //向listBox1控件中添加记录

MessageBox.Show("任务日期已添加到任务列表\n"+ "请补充添加任务说明否则\n"+ "此次操作不会保存到数据库中", "请添加任务说明");　　　　//弹出信息提示

textBox1.Focus( );　//设置控件的焦点

Falg= 1;　　　　　//设置Falg的值

}

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

将约会的时间、地点、具体事情记录下来。

每天开机时能实现提示功能的日历工具。




实例091 在 ProgressBar 控件中显示进度百分比


本实例可以美化界面、简化操作

实例位置：光盘\mingrisoft\02\Ex02_42

实例说明

在进行软件安装和文件复制时，在安装和复制的过程中，都会有一个进度条显示当前操作的进度。通过对本实例的学习，用户可以自己适时控制进度条的速度，实例运行结果如图2.48所示。

[image: figure_0155_0115]


图2.48 在ProgressBar 控件中显示进度百分比

技术要点

本实例主要用到ProgressBar控件的Value属性、Maximum属性、Minimum属性以及 PerformStep 方法，下面介绍本实例中用到的技术。

（1）Value属性。该属性表示ProgressBar控件的当前值，介于最大值和最小值之间。

（2）Maximum属性。该属性表示ProgressBar控件正在使用的范围的上限。

（3）Minimum属性。该属性表示ProgressBar控件正在使用的范围的下限。其语法格式如下：

public int Minimum {get; set; }

（4）PerformStep 方法。该方法表示按照 Step 属性的数量增加进度栏的当前位置。其语法格式如下：

public void PerformStep()

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为UnhidePercent，修改默认窗体为UnhidePercent。

（2）UnhidePercent窗体主要用到的控件及说明如表2.18所示。

表2.18 UnhidePercent窗体上的控件及说明

[image: figure_0155_0116]


（3）主要程序代码。运行本程序，在Timer控件的Tick事件中实现滚动条的滚动效果。代码如下：

private void timer1_Tick(object sender,EventArgs e)

{

if(this.progressBar1.Value== this.progressBar1.Maximum)　　　　　//当进度条的当前值等于最大值时

{

this.progressBar1.Value= this.progressBar1.Minimum;　　　　//设置进度条的当前值为最小值

}

else　　　　　　　　　　　　　　//当进度条的当前值小于最大值时

{

this.progressBar1.PerformStep();　　//按指定的增量增加进度条中的进度块

}

int percentValue=100* (this.progressBar1.Value - this.progressBar1.Minimum) / (this.progressBar1.Maximum - this.progress Bar1.Minimum);　　　　　　　　　//将当前进度转化为百分比的形式

label1.Text=percentValue.ToString()+ "%";　　　　　//在Label中显示百分比的值

}

当程序运行时，Button按钮中的文本显示为“停止”，当单击之后，Button按钮中的文本显示为“开始”。代码如下：

private void StartOrStop_Click(object sender,EventArgs e)

{

if(timer1.Enabled)　　　　　　　　　//当Timer控件处于可用状态时

{

timer1.Enabled= false;　　　　　//设置Timer控件为不可用状态

StartOrStop.Text= "开始";　　　　//设置“开始”按钮上的文本内容为“开始”

}

else　　　　　　　　　　　　　　//当Timer控件处于不可用状态时

{

timer1.Enabled= true;　　　　　　//设置Timer控件为可用状态

StartOrStop.Text= "停止";　　　　//设置“停止”按钮上的文本内容为“停止”

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

通过对属性的设置实现ProgressBar控件的连续滚动。

用ProgressBar控件显示窗体透明度的变化。




实例092 在NumericUpDown控件中显示当前系统日期


本实例可以美化界面、简化操作

实例位置：光盘\mingrisoft\02\Ex02_43

实例说明

当用户在写博客的时候，通常会出现一个博客的发表时间，这需要对系统时间进行获取。通过对本实例的学习，用户可以轻松地让系统时间显示在 NumericUpdown 控件中，实例运行结果如图 2.49所示。

[image: figure_0156_0117]


图2.49 在NumericUpDown 控件中显示当前系统日期

技术要点

本实例主要用到NumericUpDown的Value属性，该属性表示获取或设置赋给数字显示框的值。此外，通过类DateTime的Now属性获取当前的系统时间。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为 SnatchPresentSystemDate，修改默认窗体为 SnatchPresent SystemDate。

（2）SnatchPresentSystemDate窗体主要用到的控件及说明如表2.19所示。

表2.19 SnatchPresentSystemDate窗体上的控件及说明

[image: figure_0156_0118]


（3）主要程序代码如下。

本程序在加载窗体时，在NumericUpDown控件中显示当前系统时间的年、月、日。代码如下：

private void SnatchPresentSystemDate_Load(object sender,EventArgs e)

{

year.Value=Convert.ToDecimal (DateTime.Now.Year );　　　　　　//设置当前系统日期中的年份

month.Value=Convert.ToDecimal(DateTime.Now.Month);　　　　//设置当前系统日期中的月份

day.Value=Convert.ToDecimal(DateTime.Now.Day);　　　　　　//设置当前系统日期中的天数

year.ReadOnly= true;　　　　　　　　//设置显示年份的区域为只读

month.ReadOnly= true;　　　　　　　//设置显示月份的区域为只读

day.ReadOnly= true;　　　　　　　　//设置显示日的区域为只读

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

用NumericUpDown控件实现抽奖。

用NumericUpDown控件实现倒计时。




2.10 控件技术





实例093 程序运行时智能增减控件


这是一个可以提高基础性能的实例

实例位置:光盘\mingrisoft\02\Ex02_44

实例说明

设计程序时，为了更好地保护信息安全，通常会为操作员设置用户权限。使用人员只能根据自己的权限来操作相应的功能模块。

在本例中，设计一个系统登录模块。用户在登录时会根据用户的权限显示相应的功能模块。运行程序，进入系统登录界面，首先以操作员身份登录，登录名为“Admin”，密码为“Admin”，进入如图2.50所示的操作界面，然后以系统管理员身份登录，登录名为“Mr”，密码为“Mrscoft”，进入如图2.51所示的操作界面。

[image: figure_0157_0119]


图2.50 操作员操作界面

[image: figure_0157_0120]


图2.51 系统管理员操作界面

技术要点

实现本实例时，主要用到Button控件的Visible属性、Form窗体的Show方法和Hide方法。下面分别进行介绍。

（1）Visible属性。此属性获取或设置一个值，该值指示是否显示该控件。其语法格式如下：

public bool Visible { get; set; }

● 属性值：如果显示该控件则为True，否则为False。默认为True。

（2）Show方法。此方法显示窗体。其语法格式如下：

public void Show ( )

例如，下面代码将显示Form1窗体。

Form1.Show( );

（3）Hide方法。此方法隐藏窗体。其语法格式如下：

public void Hide ( )

例如，下面代码将隐藏Form1窗体。

Form1.Hide ( );

实现过程

（1）建一个 Windows 应用程序，将其命名为 AptitudeFluctuateWidget，窗体命名为frmMain。

（2）frmMain窗体中，添加6个Button控件，FlatStyle属性设置为Flat，TextImageRelation属性设置为ImageAboveText，用来控制程序操作；添加1个Imagelist控件，用来为Button控件提供背景图片。

（3）新建一个窗体，命名为frmLogin，该窗体中添加TextBox控件，用来输入用户名和密码；添加两个Button按件，用来执行登录和退出登录操作。

（4）程序主要代码如下：

frmMain frm=new frmMain( );　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例窗体

private void btnOK_Click(object sender,System.EventArgs e)　　　　　　　　//确定

{

if (txtUser.Text== "")　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//当用户名文本框的内容为空时

{

MessageBox.Show("请输入用户名");　　　　　　　　　　　　//弹出信息提示

return;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//返回

}

else if (txtPasword.Text=="")　　　　　　　　　　　　　　　　　　//当用户密码文本框的内容为空时

{

MessageBox.Show("请输入用户密码");　　　　　　　　　　　//弹出提示信息

return;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//返回

}

else if (txtUser.Text== "Admin"&& txtPasword.Text== "Admin")　　　　//当用户名和用户密码为指定的内容时

{

frm.Show( );　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//显示窗体frm

frm.button1.Visible= false;　　　　　　　　　　　　　　　　//设置button1为不可见状态

frm.button4.Visible= false;　　　　　　　　　　　　　　　　//设置button4为不可见状态

frm.Text= frm.Text+ "　"+ "操作员:"+ txtUser.Text;　　　　　//设置frm的标题文字

this.Hide( );　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//隐藏该窗体

}

else if (txtUser.Text== "Mr"&& txtPasword.Text== "Mrscoft")　　　　　//当用户名和用户密码为系统管理员时

{

frm.Show( );　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//显示窗体frm

frm.Text= frm.Text+ "　"+ "系统管理员:"+ txtPasword.Text;　　//设置frm的标题文字

this.Hide( );　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//隐藏该窗体

}

else　　　//当为其他情况时

{

MessageBox.Show("用户名或密码错误");　　　　　　　　　　　//弹出信息提示

txtUser.Text= "";　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//清空用户名文本框

txtPasword.Text= "";　　　　　　　　　　　　　　　　　　//清空密码文本框

txtUser.Focus( );　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置控件的焦点

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

设计具有权限的操作员信息表。

动态设计用户权限。




实例094 多控件的焦点循环移动


本实例可以美化界面、简化操作

实例位置：光盘\mingrisoft\02\Ex02_45

实例说明

一般情况下，移动控件间的焦点都是通过<Tab>键来实现，通过对本实例的学习，在原有的基础上除了可以实现按<Enter>键实现焦点的移动外，当焦点移动至最后一个控件时自动跳转到第1个控件，即多控件的焦点循环移动，实例运行结果如图2.52所示。

[image: figure_0159_0121]


图2.52 多控件的焦点循环移动

技术要点

本实例主要用到各个TextBox控件的Enter事件、Leave事件以及 KeyDown 事件和自定义方法 Clear_Control。下面介绍本实例中用到的技术。

（1）Enter事件。该事件表示当该控件处于当前窗体的活动控件时发生。其语法格式如下：

public event EventHandler Enter

（2）Leave事件。该事件表示当该控件不是当前窗体的活动控件时发生。其语法格式如下：

public event EventHandler Leave

（3）KeyDown事件。该事件表示在控件有焦点的情况下按下键时发生。其语法格式如下：

public event KeyEventHandler KeyDown

（4）Clear_Control方法。该方法用来遍历指定的控件，其语法格式如下：

public void Clear_Control(Control.ControlCollection Con,int n,int m)

参数说明如下。

● Con：表示当前的可视化控件。

● n：表示控件标识。

● m：表示控件的最大值。

● 返回值：该方法无返回值。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为FocalSpotCycleTransit，修改默认窗体为FocalSpotCycleTransit。

（2）FocalSpotCycleTransit窗体主要用到的控件及说明如表2.20所示。

表2.2 0FocalSpotCycleTransit窗体上的控件及说明
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（3）主要程序代码。

当当前控件变为该窗体的活动控件时，使文本框的背景颜色变为蓝色。代码如下：

private void AllControl_Enter(object sender,EventArgs e)

{

((TextBox)sender).BackColor=Color.CornflowerBlue;　//当当前控件成为活动控件时设置其背景颜色为蓝色

}

当当前控件变为该窗体的非活动控件时，使文本框的背景颜色变为白色。代码如下：

private void AllControl_Leave(object sender,EventArgs e)

{

((TextBox)sender).BackColor=Color.White;　　　　　//当当前控件成为不活动控件时设置其背景颜色为白色

}

当焦点处于控件中有按键被按下时，激发控件的KeyDown事件。代码如下：

private void AllControl_KeyDown(object sender,KeyEventArgs e)

{

if(e.KeyValue==13)　　　　　　　　//当按下<Enter>键时

{

int n=Convert.ToInt32(((TextBox)sender).Tag.ToString());　　　//获取控件标识

Clear_Control(this.Controls,n,6);　　//进入下一个控件

}

}

Clear_Control方法用来遍历该窗体中指定类型的所有控件。代码如下：

public void Clear_Control(Control.ControlCollectionCon,int n,int m)

{

int tem_n=0;　　　　　　　　　　//初始化一个int型变量

foreach(Control C in Con)　　　　　　//遍历可视化组件中的所有控件

{

if(C.GetType().Name== "TextBox") //判断是否为TextBox控件

{

if(n==m)　　　　　　　　//当循环至最后一个控件时

tem_n=1;　　　　　　//设置控件标识的值为1

else　　　　　　　　　　　//当没有循环到最后一个控件时

tem_n=n+1;　　　　　//使控件的标识值递增1

if(Convert.ToInt32(((TextBox)C).Tag.ToString())== tem_n)　//当与当前控件关联的数据对象为下一个控件时

((TextBox)C).Focus();　　//为当前控件设置焦点

}

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

当按下<Esc>键时实现程序的退出。

实现多个Button按钮间的焦点循环移动。




实例095 动态创建控件


这是一个可以启发思维的实例

实例位置:光盘\mingrisoft\02\Ex02_46

实例说明

在一些对系统资源利用率要求较高，或者希望某些控件用到时才创建的应用程序中，应该采用动态创建控件的方法。本实例向读者介绍如何在程序中动态的创建控件，运行本实例，在窗体中任意位置单击鼠标，即可在当前位置添加一个 TextBox控件。实例运行结果如图2.53所示。
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图2.53 动态创建控件

技术要点

实现本实例时主要用到 TextBox 类和窗体的 MouseDown事件。下面分别进行介绍。

（1）TextBox类。此类表示Windows文本框控件，命名空间为System.Windows.Forms。

（2）MouseDown事件。此事件当鼠标指针位于控件上并按下鼠标键时发生。其语法格式如下：

public event MouseEventHandler MouseDown

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为DynamicTailorControl，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中主要添加一个Label控件，用来提示用户操作。

（3）程序主要代码如下：

public int counter=1;　　　　　　　　　　　　　　　//控件文本框的名称

private void Form1_MouseDown(object sender,MouseEventArgs e)

{

TextBox txtx=new TextBox( );　　　　　　　　　　//实例化一个TextBox类对象

//设定名称和Text属性，以及产生的位置

txtx.Left= e.X;　　　　　　　　　　　　　　　//设置文本框距其容器左边缘之间的距离

txtx.Top= e.Y;　　　　　　　　　　　　　　　　//设置文本框距其容器上边缘之间的距离

txtx.Name= "TextBox "+ counter;　　　　　　　　//设置文本框的名称

txtx.Text= "文本框"+ counter;　　　　　　　　　//设置文本框中显示的内容

//为产生的新TextBox控件设定事件，本实例中为产生的文本框设定了2个事件

txtx.Click+=newEventHandler(txtx_Click);　　　　　//为文本框定义一个Click事件

txtx.MouseEnter+=new EventHandler(txtx_MouseEnter); //为文本框定义一个MouseEnter事件

this.Controls.Add(txtx);　　　　　　　　　　　　//在窗体中显示此文本框

counter++;　　　　　　　　　　　　　　　　　//使变量counter的值递增

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

根据鼠标动态创建控件。

动态创建一个带图片的Button控件。




实例096 在Button按钮上绘图


本实例是一个人性化的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\02\Ex02_47

实例说明

本实例使用 GDI+处理二维（2D）的图形和图像技术动态地将图片绘制到窗体控件上。运行本程序，单击“打开图片文件”菜单下的“Open”命令，在弹出的“打开文件”对话框中找到要绘制的图片，单击“确定”按钮，即可将所选图片绘制到Button按钮上。实例运行结果如图2.54所示。

[image: figure_0161_0124]


图2.54 在Button 按钮上绘图

技术要点

实现本实例时，主要使用 System.Drawing 命名空间下的Graphics类、Bitmap类和SolidBrush类。下面分别进行介绍。

1．System.Drawing命名空间

System.Drawing命名空间提供了对GDI+基本图形功能的访问，其中主要包括Graphics类、Bitmap类、从Brush类继承的类、Font类、Icon类、Image类、Pen类和Color类等。

2．Graphics类

封装一个 GDI+绘图图面。要进行图形处理，必须首先创建 Graphics对象，然后才能利用它进行各种画图操作，即先创建Graphics对象，再使用该对象的方法进行绘图、显示文本或处理图像等操作。

创建Graphics对象的形式有以下两种。

（1）在窗体或控件的Paint事件中直接引用Graphics对象。每一个窗体或控件都有一个Paint事件，该事件的参数中包含当前窗体或控件的Graphics对象，在为窗体或控件创建绘制代码时，一般使用此方法来获取对图形对象的引用，其使用方法如下：

Private void Form_Paint(object sender,System.Windows.Forms.PaintEventArgs e)

{

Graphics g= e.Graphics;

}

（2）利用窗体或某个控件的CreatGraphics方法。此方法所创建的对象是该控件或窗体的绘图区域，可把当前窗体的画刷、字体或颜色作为默认值来获取对Graphics对象的引用。

注意：这种对象只有在处理当前Windows窗口消息的过程中有效。如果想在已存在的窗体或控件上绘图，可以使用此方法。

例如，下面代码使用CreatGraphics方法创建一个Graphics对象：

Graphics g=this.CreatGraphics( );

3．Bitmap类

该类封装 GDI+位图，此位图由图形图像及其属性的像素数据组成。Bitmap 是用于处理由像素数据定义的图像的对象。

4．SolidBrush类

定义单色画笔。画笔用于填充图形形状，如矩形、椭圆、扇形、多边形和封闭路径。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为PlotOnButton，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加一个Button控件、一个OpenFileDialog控件和一个MenuStrip控件。Button控件用于绘制图片，OpenFileDialog控件用于打开要绘制的图片，MenuStrip控件用作窗体的菜单栏。

（3）程序主要代码如下：

Bitmap bmp;　　//声明Bitmap对象

//打开要绘制的图片

private void openToolStripMenuItem_Click(object sender,EventArgs e)

{

openFileDialog1.Filter= "*.gif|*.gif|*.jpg|*.jpg|*.bmp|*.bmp";　　　//设置打开文本框中打开文件的过滤参数

if (openFileDialog1.ShowDialog( )==DialogResult.OK)　　　　　//当单击打开文本框中的“打开”按钮时

{

bmp=new Bitmap(openFileDialog1.FileName);　　　　　　　//实例化一个GDI+位图类对象

this.Invalidate( );　　　　　　　　　　　　　　　　　　//使当前操作区域无效并导致重绘事件

}

}

//开始绘图

private void button1_Paint(object sender,PaintEventArgs e)

{

if (bmp !=null)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//当bmp对象存在时

{

Graphics g= e.Graphics;　　　　　　　　　　　　　　　//实例化一个GDI+绘图图面对象

TextureBrush myBrush=new TextureBrush(bmp);　　　　　　//初始化一个TextureBrush对象

g.FillRectangle(myBrush, this.ClientRectangle)　　　　　　　//以指定的格式向矩形框中填充内容

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

绘制图片到任务栏。

根据鼠标移动绘制图片到按钮。




2.11 焦点变换与输入控制


在开发软件时，合理控制焦点移动可以有效提高工作效率，合理控制格式则可以使输入数据更符合要求，也可以提高工作效率。本节将介绍焦点变换与输入控制相关的几个实例。




实例097 按回车键后焦点会在控件中移动的录入窗口


本实例可以提高工作效率

实例位置：光盘\mingrisoft\02\Ex02_48

实例说明

设计数据录入窗口时，窗口中可能包含许多控件，用户录入数据时，如果利用鼠标定位光标位置显得有些麻烦。本实例实现用户输入数据时，按“Enter”键控制鼠标焦点移动的功能。实例运行结果如图2.55所示。
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图2.55 按回车键焦点在控件中移动的录入窗口

技术要点

实现本实例时，主要用到窗体的KeyPreview属性、SelectNextControl方法和OnKeyPress方法。下面分别进行介绍。

（1）KeyPreview属性。此属性获取或设置一个值，该值指示在将键事件传递到具有焦点的控件前，窗体是否接收此键事件。其语法格式如下：

public bool KeyPreview { get; set; }

● 属性值：如果窗体将接收所有键事件，则为True；如果窗体上当前选定控件接收键事件，则为False。默认为False。

注意：当此属性设置为True时，窗体将接收所有KeyPress、KeyDown和KeyUp事件。在窗体的事件处理程序处理完该击键后，然后将该击键分配给具有焦点的控件。

（2）SelectNextControl方法。此方法激活下一个控件。其语法格式如下：

public bool SelectNextControl (Control ctl,bool forward,bool tabStopOnly,bool nested,bool wrap)

SelectNextControl方法参数及说明如表2.21所示。

表2.21 SelectNextControl方法的参数及说明
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● 返回值：如果控件已激活，则为True，否则为False。

注意：如果在ControlStyles中将控件的Selectable样式设置为True，且该控件包含在另一个控件中，并且其所有父控件都可见并已启用，则 SelectNextControl 方法将激活<Tab>键顺序中的下一个控件。

（3）OnKeyPress方法。此方法触发KeyPress事件。其语法格式如下：

protected override void OnKeyPress (KeyPressEventArgs e)

参数说明如下。

● e：所引发的KeyPressEventArgs。

注意：如果按下空格键，并且 SelectionMode 属性未被设置为 SelectionMode.None，则OnKeyPress方法会切换当前选中项的复选状态。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为FocalSpotTravelLoggingInWindow，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加6个TextBox控件，显示焦点移动效果。

（3）程序主要代码如下：

protected override void OnKeyPress(KeyPressEventArgs e)

{

if (e.KeyChar==13)　　　　//按回车键切换控件焦点

{

this.SelectNextControl(this.ActiveControl, true, true, true, true);　//查找下一个控件

}

base.OnKeyPress(e);　　　　//事件触发

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

在不同控件中控制焦点移动。

灵活的控制焦点移动。




实例098 程序运行时拖动控件


这是一个可以提高基础性能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\02\Ex02_49

实例说明

一般的软件在运行时，控件的位置都是固定的，例如按钮，用户不能通过鼠标拖动这些控件，但在一些程序中恰恰需要实现这种功能，例如拼图游戏。本实例将介绍如何实现程序运行时拖动控件的功能，运行本实例，通过鼠标拖动按钮，按钮的位置将会随着鼠标指针位置的移动而变化。实例运行结果如图2.56所示。
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图2.56 程序运行时拖动控件

技术要点

实现本实例时，主要用到窗体的AllowDrop属性、DoDragDrop方法、DragDrop事件、DragEnter事件和MouseDown事件，这些技术在实例073中已经做过介绍，这里不再详细说明。

实现过程

（1）新建一个 Windows应用程序，将其命名为 ExecuteDragWidget，默认窗体为 Form1，将该窗体的AllowDrop属性设置为True。

（2）在Form1窗体中添加4个Button控件，将其FlatStyle属性都设置为Flat，Backgroup ImageLayout属性设置为Zoom。

（3）程序主要代码如下。

开始移动控件的实现代码如下：

private void button1_MouseDown(object sender,MouseEventArgs e)

{

DoDragDrop(button1,DragDropEffects.Move);　　　　//开始拖放操作

}

判断控件移动坐标的实现代码如下：

private void Form1_DragDrop(object sender,DragEventArgs e)

{

object data= e.Data.GetData(typeof(Button));　　　　//判断对哪个按钮进行操作

if (data==button1)　　　　　　　　　　　　　　//当为button1按钮时

{

button1.Top= this.PointToClient(newPoint(e.X, e.Y)).Y;　　　//设置button1距容器上边缘之间的距离

button1.Left= this.PointToClient(newPoint(e.X, e.Y)).X;　　　//设置button1距容器左边缘之间的距离

}

if (data==button2)　　　　　　　　　　　　　　//当为button2按钮时

{

button2.Top= this.PointToClient(newPoint(e.X, e.Y)).Y;　　　//设置button2距容器上边缘之间的距离

button2.Left= this.PointToClient(newPoint(e.X, e.Y)).X;　　　//设置button2距容器左边缘之间的距离

}

if (data==button3)　　　　//当为button3按钮时

{

button3.Top= this.PointToClient(new Point(e.X, e.Y)).Y;　　　//设置button3距容器上边缘之间的距离

button3.Left= this.PointToClient(new Point(e.X, e.Y)).X;　　　//设置button3距容器左边缘之间的距离

}

if (data==button4)　　　　//当为button4按钮时

{

button4.Top= this.PointToClient(new Point(e.X, e.Y)).Y;　　　//设置button4距容器上边缘之间的距离

button4.Left= this.PointToClient(new Point(e.X, e.Y)).X;　　　//设置button4距容器左边缘之间的距离

}

}

设置以何种方式移动控件的实现代码如下：

private void Form1_DragEnter(object sender,DragEventArgs e)

{

object data= e.Data.GetData(typeof(Button));　　　　//判断操作对象

if (data !=null)　//当存在操作对象时

{

e.Effect=DragDropEffects.Move;　//设置拖放操作中目标放置的效果

}

else e.Effect=DragDropEffects.None;　　//设置拖放操作中目标不接受该数据

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

鼠标单击时删除控件。

程序运行时删除控件。




实例099 控件得到焦点时变色


本实例可以美化界面、简化操作

实例位置：光盘\mingrisoft\02\Ex02_50

实例说明

本实例设计了一个得到焦点时文本框变色的程序，从而达到了标记和提醒用户输入的目的。实例运行结果如图2.57所示。
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图2.57 控件得到焦点时变色

技术要点

实现本实例时，主要用到Textbox控件的Leave事件、Enter事件和BackColor属性。下面分别进行介绍。

（1）Enter事件。此事件在鼠标进入控件时发生。其语法格式如下：

public event EventHandler Enter

（2）Leave事件。此事件在输入焦点离开控件时发生。其语法格式如下：

public event EventHandler Leave

（3）BackColor属性。此属性获取或设置控件的背景色。其语法格式如下：

publico verride Color BackColor { get; set; }

● 属性值：表示控件背景色的Color。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为YieldFocalSpotChangeColor，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加4个TextBox控件，用于显示得到焦点和失去焦点时的效果。

（3）程序主要代码如下：

private void textBox1_Enter(object sender,EventArgs e)

{

textBox1.BackColor=Color.Beige;　　　//控件得到焦点时变色

}

private void textBox1_Leave(object sender,EventArgs e)

{

textBox1.BackColor=Color.White;　　　//控件失去焦点时变色

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

控件得到焦点时改变3D形式。

控件得到焦点时改变字体的形式。




实例100 使用控件的 Tag 属性传递信息


本实例可以美化界面、简化操作

实例位置：光盘\mingrisoft\02\Ex02_51

实例说明

为了提高工作效率，在录入数据时，常常需要对用户录入的一些数据做出限制。运行本实例，在录入学生信息时，程序对学生的年龄进行了限制，如果输入的年龄不在要求的范围内，将弹出信息提示框。实例运行结果如图2.58所示。
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图2.58 使用控件的Tag 属性传递信息

技术要点

本实例实现时主要用到了 Control 类的 Tag 属性，该属性用来获取或设置包含有关控件的数据的对象。其语法格式如下：

public object Tag { get; set; }

● 属性值：一个Object 类型的对象，它包含有关控件的数据，默认为 null。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为GetTag。

（2）更改默认窗体Form1的Name属性为Frm_Main，在该窗体中添加一个Button控件，用来演示通过Tag属性传递信息。

（3）程序主要代码如下。

在窗体的Load事件中，给Button控件的Tag属性赋值，具体代码如下：

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

btn_Tag.Tag= "本技巧是Tag属性应用";　　　　　　　　　//为按钮的数据对象赋值

}

单击Button控件，程序弹出显示Button控件的Tag属性值的对话框，具体代码如下：

private void btn_Tag_Click(object sender,EventArgs e)

{

MessageBox.Show(　　　　　　　　　　　　　　　　//弹出消息对话框，并显示Button控件的Tag属性值

this.btn_Tag.Tag.ToString(),"提示！");

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

对输入的非法字符进行过滤。

对输入的汉字字符进行过滤。




2.12 特殊控件


本节通过一些典型实例介绍一些控件的特殊用法和特效，以及如何制作带有立体效果的控件和获取控件的相应信息。




实例101 为控件制作立体效果


这是一个可以启发思维的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\02\Ex02_52

实例说明

Windwos控件大部分都是平面的，即使添加3D效果也不能明显地看出立体效果，立体效果与平面效果的明显差别在于投影，立体效果的投影较大。本实例将为控件添加立体效果。运行本实例，单击“投影”或“阴影”按钮，将会使控件具有很强的立体感。实例运行结果如图2.59所示。
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图2.59 为控件制作立体效果

技术要点

实现本实例使用了Graphics类的DrawLine方法。

DrawLine 方法主要用来绘制一条连接由坐标对指定的两个点的线条。其语法格式如下：

public void DrawLine (Pen pen,Point pt1,Point pt2)

参数说明如下。

● pen：Pen 确定线条的颜色，宽度和样式。

● pt1：Point 结构，表示要连接的第1 个点。

● pt2：Point 结构，表示要连接的第2 个点。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为TailorStereoEffect，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加3个Button控件，分别用来显示立体效果、执行使Button控件程序投影和阴影效果操作。

（3）程序主要代码如下。

实现阴影效果的主要代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

Graphics ag= this.CreateGraphics( );　　//初始化一个GDI+绘图图面类对象

for (int i=0; i<10; i++)　　　　　　//循环遍历

{

Point p1=newPoint( );　　　　　//初始化一个坐标点对象

p1.X=button2.Left-i;　　　　　//设置坐标点的x坐标

p1.Y=button2.Top+button2.Height+i;　　　　//设置坐标点的y坐标

Point p2=new Point( );　　　　　　　　　　//初始化一个坐标点对象

p2.X=button2.Left+button2.Width+i;　　　　//设置坐标点的x坐标

p2.Y=button2.Top+button2.Height+i;　　　　//设置坐标点的y坐标

ag.DrawLine(new Pen(Color.Black,1),p1,p2);　　//绘制线条

}

for (int i=0; i<10; i++)　　　　　　　　　//循环遍历

{

Point p1=newPoint( );　　　　　　　//初始化一个坐标点对象

p1.X= button2.Left+button2.Width+i;　　　　//设置坐标点的x坐标

p1.Y= button2.Top-i;　　　　　//设置坐标点的y坐标

Point p2=new Point( );　　　　//初始化一个坐标点对象

p2.X= button2.Left+button2.Width+i;　　　　//设置坐标点的x坐标

p2.Y= button2.Top+button2.Height+i;　　　　//设置坐标点的y坐标

ag.DrawLine(new Pen(Color.Black,1),p1,p2);　//绘制线条

}

}

实现投影效果的主要代码如下：

private void button3_Click(object sender,EventArgs e)

{

Graphics ag= this.CreateGraphics( );　　　　　　　//初始化一个GDI+绘图图面类对象

for (int i=0; i<10; i++)　　//循环遍历

{

Point p1=new Point( );　//初始化一个坐标点对象

p1.X=button2.Left - i;　//设置坐标点的x坐标

p1.Y=button2.Top;　　//设置坐标点的y坐标

Point p2=new Point( );　//初始化一个坐标点对象

p2.X=button2.Left+ i;　//设置坐标点的x坐标

p2.Y=button2.Top+button2.Height+ i;　　　　//设置坐标点的y坐标

ag.DrawLine(new Pen(Color.Black,1),p1,p2);　　//绘制线条

}

for (int i=0; i<10; i++)　　//循环遍历

{

Point p1=new Point( );　//初始化一个坐标点对象

p1.X=button2.Left-i;　//设置坐标点的x坐标

p1.Y=button2.Top-i;　　//设置坐标点的y坐标

Point p2=new Point( );　//初始化一个坐标点对象

p2.X=button2.Left+button2.Width+i;　　　　　//设置坐标点的x坐标

p2.Y=button2.Top+i;　//设置坐标点的y坐标

ag.DrawLine(new Pen(Color.Black,1),p1,p2);　　//绘制线条

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

试着让立体效果显示在右上角。

鼠标移动到控件时出现立体效果。




实例102 获取控件名称和内容


这是一个可以启发思维的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\02\Ex02_53

实例说明

开发一些程序时，需要获取窗体上所有控件的Name属性和Text属性，本实例将介绍如何获取控件的Name和Text属性，运行程序，依次填写完内容后，单击“确定”按钮，窗体上的控件名称和内容就会显示到 ListBox 控件中。实例运行结果如图2.60所示。
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图2.60 获取控件名称和内容

技术要点

实现本实例主要用到Controls属性和GetType方法。下面分别进行介绍。

（1）Controls属性。此属性获取包含在控件内的控件的集合。其语法格式如下：

public ControlCollection Controls { get; }

● 属性值：一个Control.ControlCollection，表示控件内包含的控件的集合。

注意：Control 可以充当控件集合的父级。例如，将多个控件添加到 Form 时，每一个控件都是分配给该窗体的Controls属性的Control.ControlCollection的成员，Controls属性派生于Control类。

（2）GetType方法。此方法获取当前实例的Type。其语法格式如下：

public Type GetType ( )

● 返回值：Type 实例，表示当前实例的确切运行时类型。

实现过程

（1）新建一个 Windows 应用程序，将其命名为 SnatchControlNameAndContent，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中，添加2个Button控件，用于执行提取窗件控件信息和退出程序；添加3个Label控件，用于显示说明信息；添加2个TextBox控件，用于输入信息；添加1个ComboBox控件，用于选择性别信息；添加1个ListBox控件，用来显示窗体中所用控件名称和内容。

（3）程序主要代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

foreach (Control cont in this.Controls)　//在窗体集合中进行遍历

{

switch (cont.GetType( ).ToString( )) //判断控件类型

{

case "System.Windows.Forms.TextBox":　//当为TextBox控件时

listView1.Items.Add(cont.Name.ToString( )+" "+cont.Text);　//向listView1控件中添加相应信息

break;

case "System.Windows.Forms.Label":　　//当为Label控件时

listView1.Items.Add(cont.Name.ToString( )+ " "+ cont.Text); //向listView1控件中添加相应信息

break;

case "System.Windows.Forms.ComboBox"://当为ComboBox控件时

listView1.Items.Add(cont.Name.ToString( )+ " "+ cont.Text); //向listView1控件中添加相应信息

break;

case "System.Windows.Forms.Button":　　//当为Button控件时

listView1.Items.Add(cont.Name.ToString( )+ " "+ cont.Text); //向listView1控件中添加相应信息

break;

}

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

同一类控件共有属性的获取和设置。

不同类控件共有属性的获取和设置。



第3章 组件应用


BackgroundWorker组件

ErrorProvider组件

EventLog组件

FileSystemWatcher组件

HelpProvider组件

Process组件

Timer组件

ServiceController组件

ImageList组件

DirectoryEntry组件




3.1 BackgroundWorker组件


运行程序时，有些操作可能需要执行很长时间，例如图像下载、Web服务调用和文件下载、上传等，这些操作可能导致用户界面在操作运行时挂起，如果此时需要用户界面进行响应，可以使用BackgroundWorker组件在不同于应用程序的主用户界面线程的另一线程上异步（“在后台”）执行耗时操作。本节将介绍有关BackgroundWorker组件的相关实例。




实例103 BackgroundWorker 组件执行异步操作


这是一个可以启发思维的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\03\Ex03_01

实例说明

本实例实现使用BackgroundWorker组件异步执行耗时操作的功能。运行程序，单击“开始”按钮，运行异步操作，效果如图3.1所示。

[image: figure_0171_0132]


图3.1 BackgroundWorker 组件执行异步操作

技术要点

实现本实例功能主要用到BackgroundWorker组件的CancelAsync 方法、RunWorkerAsync 方法、Progress Changed事件和DoWork事件。下面分别进行介绍。

（1）CancelAsync方法。此方法请求取消挂起的后台操作。其语法格式如下：

public void CancelAsync ( )

（2）RunWorkerAsync方法。此方法开始执行后台操作。其语法格式如下：

public void RunWorkerAsync ( )

（3）ProgressChanged事件。此事件在调用ReportProgress方法时发生。其语法格式如下：

public event ProgressChangedEventHandler ProgressChanged

（4）DoWork事件。此事件在调用RunWorkerAsync方法时发生。其语法格式如下：

public event DoWorkEventHandler DoWork

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为ExecuteAsynchronismFunction，默认窗体为Form1。

（2）Form1窗体主要用到的控件及说明如表3.1所示。

表3.1 Form1窗体主要用到的控件及说明

[image: figure_0171_0133]


（3）主要程序代码。在另一个线程上运行事件处理的实现代码如下：

private int numberToCompute=0;　　　　　　　　　　　　　　　　　//定义整型变量numberToCompute

private int highestPercentageReached=0;　　　　　　　　　　　　　　　//定义整型变量highestPercentageReached

private void backgroundWorker1_DoWork(object sender,DoWorkEventArgs e)　//运行BackGroundWorker组件

{

e.Result=ComputeFibonacci((int)e.Argument, this.backgroundWorker1, e); //为组件的运行结果赋值

}

private void backgroundWorker1_ProgressChanged(object sender,ProgressChangedEventArgs e) //组件的进程改变事件

{

this.progressBar1.Value= e.ProgressPercentage;　　　　　　　　　　　//为进度条赋值

}

//当辅助线程完成（无论是成功、失败还是取消）时引发

private void backgroundWorker1_RunWorkerCompleted(object sender,RunWorkerCompletedEventArgs e)

{

if (e.Error !=null)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//当有错误出现时

{

MessageBox.Show(e.Error.Message);　　　　　　　　　　　　　//显示错误信息

}

else if (e.Cancelled)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//当取消时

{

resultLabel.Text= "Canceled";　　　　　　　　　　　　　　　//在Label标签中显示Canceled

}

else　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//当为其他情况时

{

resultLabel.Text= e.Result.ToString( );　　　　　　　　　　　　//在Label标签中显示对应的结果

}

this.numericUpDown1.Enabled= true;　　　　　　　　　　　　　　//使控件NumericUpDown变为可用状态

startAsyncButton.Enabled= true;　　　　　　　　　　　　　　　　//使控件变为可用状态

cancelAsyncButton.Enabled= false;　　　　　　　　　　　　　　　//使控件变为不可用状态

}

启动异步操作的实现代码如下：

private void startAsyncButton_Click(object sender,EventArgs e)

{

resultLabel.Text=String.Empty;　　　　　　　　　　　　//将结果窗口设为空

this.numericUpDown1.Enabled= false;　　　　　　　　　//使控件NumericUpDown变为不可用状态

this.startAsyncButton.Enabled= false;　　　　　　　　　　//使按钮startAsyncButton变为不可用状态

this.cancelAsyncButton.Enabled= true;　　　　　　　　　//使按钮cancelAsyncButton变为可用状态

numberToCompute= (int)numericUpDown1.Value;　　　　　//把控件NumericUpDown的值赋给numberToCompute

highestPercentageReached= 0;　　　　　　　　　　　　//重新为int型变量highestPercentageReached赋值

backgroundWorker1.RunWorkerAsync(numberToCompute);　//开始执行后台操作

}

自定义方法ComputeFibonacci用来实现异步操作。代码如下：

long ComputeFibonacci(int n,BackgroundWorkerworker,DoWorkEventArgs e)

{

if ((n<0) || (n>91))　　　　　　　　　　　　　　　　//当int型变量n不在区间（0，91）时

{

throw new ArgumentException("valuemust be>=0 and<=91", "n");　//抛出异常

}

long result=0;　　　　　　　　　　　　　　　　　　//定义long型变量result

if (worker.CancellationPending)　　　　　　　　　　　　//当应用程序请求取消操作时

{

e.Cancel= true;　　　　　　　　　　　　　　　　//取消事件的值

}

else　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//当应用程序没有请求取消操作时

{

if (n<2)　　　　　　　　　　　　　　　　　　//当int型变量n小于2时

{

result=1;　　　　　　　　　　　　　　　　//设定long型变量result的值为1

}

else　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//当int型变量n大于等于2时

{

//递归调用自定义方法ComputeFibonacci

result=ComputeFibonacci(n - 1,worker, e)+ComputeFibonacci(n -2,worker, e);

}

int percentComplete=(int)((float)n / (float)numberToCompute* 100);　//将进程转化为百分比

if (percentComplete>highestPercentageReached)　　　　//当完成的进程百分比大于最大值时

{

highestPercentageReached=percentComplete;　　　//为highestPercentageReached重新赋值

worker.ReportProgress(percentComplete);　　　　　//引发ProgressChanged事件

}

}

return result;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//返回变量result的值

}

private void cancelAsyncButton_Click(object sender,EventArgs e)

{

this.backgroundWorker1.CancelAsync( );　　　　　　　　//调用组件的请求取消挂起的后台操作

cancelAsyncButton.Enabled= false;　　　　　　　　　　//设定cancelAsyncButton按钮不可用

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

使用BackgroundWorker组件控制远程计算机。

使用BackgroundWorker组件计算本机计数器




3.2 ErrorProvider组件


ErrorProvider组件可以对窗体或控件上的用户输入进行验证，当验证用户在窗体中的输入或显示数据集内的错误时，一般要用到该控件。相对于在消息框中显示错误信息，ErrorProvider组件是更好的选择。ErrorProvider组件在相关控件（例如文本框）旁显示一个错误图标，当用户将鼠标指针放在该错误图标上时，将出现错误信息的工具提示。本节将介绍有关ErrorProvider组件的相关实例。




实例104 使用 ErrorProvider 组件验证文本框输入


本实例可以提高数据库安全性

实例位置：光盘\mingrisoft\03\Ex03_02

实例说明

本实例实现 ErrorProvider 组件对 TextBox 控件的输入验证，在一些程序录入中应用ErrorProvider 组件能提高录入数据的正确性。运行本程序，登录名输入“mr”，密码为“Mrsoft”，单击“确定”按钮，如果密码输入错误，ErrorProvider组件在密码文本框旁会闪烁图标，给出提示，效果如图3.2所示。
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图3.2 使用ErrorProvider组件验证文本框输入

技术要点

实现本实例功能主要用到了 ErrorProvider 组件的BlinkRate属性、BlinkStyle属性、SetError方法和TextBox文本框的Validating事件。下面分别进行介绍。

（1）BlinkStyle 属性。此属性获取或设置一个值，该值指示错误图标的闪烁时间。其语法格式如下：

public ErrorBlinkStyle BlinkStyle { get; set; }

● 属性值：ErrorBlinkStyle 值之一。默认为BlinkIfDifferentError。ErrorBlinkStyle 属性值及说明如表3.2所示。

表3.2 ErrorBlinkStyle属性值及说明

[image: figure_0173_0135]


（2）BlinkRate属性。此属性获取或设置错误图标的闪烁速率。其语法格式如下：

public int BlinkRate { get; set; }

● 属性值：错误图标的闪烁速率（以毫秒为单位）。默认为250 毫秒。

注意：错误图标按指定速率闪烁。将BlinkStyle设置为NeverBlink时，表示闪烁速率为0，即不闪烁。

（3）SetError方法。此方法将Error属性设置为指定的TextWriter对象。其语法格式如下：

public static void SetError (TextWriter newError)

参数说明如下。

● newError：一个TextWriter 流，是新的标准错误输出。

（4）Validating事件。此事件在控件正在验证时发生。其语法格式如下：

public event CancelEventHandler Validating

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为AuthenticateTextBoxInput，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中，主要添加2个ErrorProvider组件，将其BlinkRate属性设置为100， BlinkStyle属性值设置为AlwaysBlink，该控件用于验证输入是否正确；添加2个TextBox控件，用于输入文本；添加2个Button控件，用于引发ErrorProvider组件验证。

（3）主要程序代码如下：

private void txtPasword_Validating(object sender,CancelEventArgs e)

{

if (txtPasword.Text != "mrscoft")　　　　　　　　　//当密码输入不正确时

{

errPassword.SetError(txtPasword, "密码确误");　　//显示错误提示信息

}

else　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//当密码输入正确时

{

errPassword.SetError(txtPasword, "");　　　　　//不显示任何内容

}

}

private void txtUser_Validating(object sender,CancelEventArgs e)

{

if (txtUser.Text != "mr")　　　　　　　　　　　　//当登录名输入错误时

{

errUser.SetError(txtUser, "登录名错误");　　　　//显示错误的提示信息

}

else　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//当登录名输入正确时

{

errUser.SetError(txtUser, "");　　　　　　　　　//不显示任何内容

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

使用ErrorProvider组件验证数字输入。

使用ErrorProvider组件验证ListBox控件输入。




3.3 EventLog组件


使用 EventLog 组件，可以轻松地连接到本地和远程计算机上的事件日志，并向这些日志中写入项，也可以从现有日志中读取条目并创建自己的自定义事件日志。本节将介绍有关EventLog组件的相关实例。




实例105 使用EventLog组件读写Windows系统事件日志


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\03\Ex03_03

实例说明

本实例使用EventLog组件创建一个日志，并向日志中写入内容和读取日志中的内容。运行程序，单击“写日志”按钮，可以把文本框中的内容写到日志当中；单击“读日志”按钮，可以把日志内容从日志中读出来显示在 ListBox 控件中。实例运行结果如图3.3所示。
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图3.3 使用EventLog组件读写Windows系统事件日志

技术要点

实现本实例功能主要用到EventLog组件的Log属性、Entries属性、Source属性、MachineName属性、WriteEntry方法、EventLog类的SourceExists方法、CreateEventSource方法和Exists方法。下面分别进行介绍。

（1）Log属性。此属性获取或设置读取或写入的日志名称。其语法格式如下：

public string Log {get; set; }

● 属性值：日志的名称。可以是Application、System 和Security，或者一个自定义的日志名称。默认值为空字符串（“”）。

（2）Entries属性。此属性获取事件日志的内容。其语法格式如下：

public EventLogEntryCollection Entries { get; }

● 属性值：EventLogEntryCollection 保留事件日志中的项。每个项均与 EventLogEntry 类的一个实例关联。

（3）Source属性。此属性获取或设置在写入事件日志时要注册和使用的源名称。其语法格式如下：

public string Source { get; set; }

● 属性值：在事件日志中注册为项源的名称。默认值为空字符串（“”）。

（4）MachineName属性。此属性获取或设置在其上读取或写入事件的计算机名称。其语法格式如下：

public string MachineName { get; set; }

● 属性值：事件日志驻留的服务器名称。默认为本地计算机（“.”）。

（5）WriteEntry 方法。此方法将信息类型项与给定的消息文本一起写入事件日志。其语法格式如下：

public void WriteEntry (string message)

参数说明如下。

● message：要写入事件日志的字符串。

（6）SourceExists方法。此方法确定事件源是否已在本地计算机上注册。其语法格式如下：

public static bool SourceExists (string source)

参数说明如下。

● source：事件源的名称。

● 返回值：如果事件源已在本地计算机上注册，则为True，否则为False。

（7）CreateEventSource方法。此方法建立一个应用程序，使用指定的 Source作为向本地计算机上的日志写入日志项的有效事件源。此方法还可以在本地计算机上创建一个新的自定义日志。其语法格式如下：

public static void CreateEventSource (string source,string logName)

参数说明如下。

● source：应用程序在本地计算机上注册时采用的源名称。

● LogName：事件源的项写入的日志名。可能的值包括应用程序、系统或自定义事件日志。

（8）Exists方法。此方法确定该日志是否存在于本地计算机上。其语法格式如下：

public static bool Exists (string logName)

参数说明如下。

● logNam：要搜索的日志名称。可能的值包括：应用程序、安全、系统、其他应用程序特定值以及日志（如与 Active Directory 关联的日志）或计算机上的任何自定义日志。

● 返回值：如果该日志存在于本地计算机上，则为True，否则为False。

实现过程

（1）新建一个 Windows 应用程序，将其命名为 ReadWriteEconomyEventLog，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中，主要添加1个EventLog组件，用来创建日志；添加2个Button控件，用来执行读写日志操作；添加1个TextBox控件，用来输入日志内容；添加1个ListBox控件，用来显示日志内容。

（3）主要程序代码如下。

创建日志的实现代码如下：

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

if (System.Diagnostics.EventLog.SourceExists("ZhyScoure"))　　　　　//检查事件源是否存在，如果不存在将注册事件源

{

System.Diagnostics.EventLog.DeleteEventSource("ZhyScoure");　　　　//注册事件源

}

System.Diagnostics.EventLog.CreateEventSource("ZhyScoure", "NewLog1");　//为NewLog1日志名称注册事件源

eventLog1.Log= "NewLog1";　　　　　　　　　　　　　　　　　　//NewLog1日志

eventLog1.Source= "ZhyScoure";　　　　　　　　　　　　　　　　　//事件源名

this.eventLog1.MachineName= ".";　　　　　　　　　　　　　　　　//表示本机

}

向日志中写入内容的实现代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

if (System.Diagnostics.EventLog.Exists("NewLog1"))　　　　//检查日志是否存在

{

if (textBox1.Text != "")　　　　　　　　　　　　　//当文本框的内容不为空时

{

eventLog1.WriteEntry(textBox1.Text.ToString( ));　//向日志中写入内容

MessageBox.Show("日志写成功");　　　　　　　//弹出写入成功的消息提示信息

textBox1.Text= "";　　　　　　　　　　　　　//清空文本框中的内容

}

else　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//当文本框的内容为空时

{

MessageBox.Show("日志内容不能为空");　　　　//弹出日志内容为空的提示信息

}

}

else　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//当日志不存在时

{

MessageBox.Show("日志不存在");　　　　　　　　　//弹出日志不存在的提示信息

}

}

读取日志中内容的实现代码如下：

private void button2_Click(object sender,EventArgs e)

{

listBox1.Items.Clear( );　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//清空listBox1中的原有内容

if (eventLog1.Entries.Count>0)　　　　　　　　　　　　　　　　　//当日志中有内容时

{

foreach (System.Diagnostics.EventLogEntry entry in eventLog1.Entries) //循环读出日志内容

{

listBox1.Items.Add(entry.Message);　　　　　　　　　　　　//将读出的日志内容添加至listBox1中

}

}

else　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//当日志中没有内容时

{

MessageBox.Show("日志中没有记录.");　　　　　　　　　　　　//给出没有记录的提示信息

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

利用EventLog组件给应用程序创建日志。

利用EventLog组件读取系统日志。




实例106 使用EventLog组件保存Windows系统日志


本实例在编写系统软件时非常实用

实例位置：光盘\mingrisoft\03\Ex03_04

实例说明

本实例使用EventLog组件查找系统日志中的错误信息并把这些信息显示出来。运行程序，单击“查找保存系统错误日志信息”按钮，错误日志信息会在 ListBox 控件中显示出来，实例运行结果如图3.4所示。
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图3.4 使用EventLog组件保存Windows系统日志

技术要点

实现本实例功能主要用到 EventLog 组件的 Log属性、Entries属性、Source属性、MachineName属性、WriteEntry方法、EventLog类的SourceExists方法、CreateEventSource 方法、Exists 方法、EventLogEntry类和 EventLogEntryType 枚举。EventLog 组件的Log属性、Entries属性、Source属性、MachineName属性、WriteEntry方法、EventLog类的SourceExists方法、CreateEventSource方法和Exists方法，在上一个实例中已经做过介绍，这里不再详细描述。下面主要介绍一下EventLogEntry类和EventLogEntryType枚举。

（1）EventLogEntry类。此类在事件日志中封装单个记录。常用的属性及说明如表3.3所示。

表3.3 EventLogEntry类常用的属性及说明
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（2）EventLogEntryType枚举。此枚举指定事件日志项的事件类型。其语法格式如下：

public enum EventLogEntryType

EventLogEntryType枚举的值及说明如表3.4所示。

表3.4 EventLogEntryType枚举的值及说明
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实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为ConserveEconomyLog，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中，主要添加1个EventLog组件，用来检索日志信息；添加1个Button控件，用来执行检索日志操作；添加1个ListBox控件，用来显示错误的日志信息。

（3）主要程序代码。创建错误日志信息源的实现代码如下：

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

if (System.Diagnostics.EventLog.SourceExists("ErrEventLog"))　　　　　//事件源，用于存储系统的错误日志

{

System.Diagnostics.EventLog.DeleteEventSource("ErrEventLog");　　//注册事件源

}

//建立一个应用程序，使指定的日志源为向本机上的日志中写入日志项的有效事件源

System.Diagnostics.EventLog.CreateEventSource("ErrEventLog", "Application");

eventLog2.Log= "Application";　　　　//设置日志的名称

eventLog2.Source= "ErrEventLog";　　//设置写入事件日志时使用的应用程序名称

this.eventLog1.MachineName= ".";　　　//设置用于读取或写入的计算机名称

eventLog2.Clear( );　　　　　　　　//清除ErrEventLog事件源的日志信息

}

检索系统错误日志信息的实现代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

if (eventLog1.Entries.Count>0)　　　　　　　　　　//当系统日志中有记录时

{

foreach (System.Diagnostics.EventLogEntry entry in eventLog1.Entries)　　　//遍历记录集中的每一条记录

{

//当记录的事件类型为用户应该知道的严重问题时

if (entry.EntryType==System.Diagnostics.EventLogEntryType.Error)

{

listBox1.Items.Add(entry.Message);　　//向listBox1中添加内容

eventLog2.WriteEntry(entry.Message,System.Diagnostics.EventLogEntryType.Error); //写入事件日志

}

}

}

else

{

MessageBox.Show("系统没有错误日志.");　　　//显示提示信息

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

利用EventLog组件检索应用程序的错误日志信息。

利用EventLog组件保存登录用户的日志信息。




实例107 使用EventLog组件向本机现有日志中添加条目


本实例可以提高计算机安全性

实例位置：光盘\mingrisoft\03\Ex03_05

实例说明

本实例实现使用 EventLog 组件向本机现有日志中添加信息的功能。运行程序，在 ComboBox 控件中选择要添加的日志名称，在文本框中输入要添加的日志内容，单击“添加日志内容”按钮，把关于此日志的信息添加到ListView控件中显示出来，实例运行结果如图3.5所示。
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图3.5 使用EventLog 组件向本机现有日志中添加条目

技术要点

实现本实例功能主要用到EventLog组件的Log属性、Entries属性、Source属性、MachineName属性、WriteEntry方法、EventLogEntry类和EventLogEntryType枚举。以上内容在本章实例105和实例106中已经做过介绍，这里不再详细描述。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为AugmentEconomyLog，默认窗体为Form1。

（2）在 Form1 窗体中，添加 1 个 EventLog 组件，用来检索添加的日志信息；添加 1个Button控件，用来执行添日志操作；添加1个TextBox控件，用于输入日志内容；添加1个ListBox控件，用来显示日志信息；添加1个ComboBox控件，用来显示本机可用的日志名称。

（3）主要程序代码如下。

检索本机可用日志名称，并将其添加到ComboBox控件中的实现代码如下：

public int intCount=0;　　　　　　　　　　　　　　　//控制ComboBox文本框中项的索引

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

if (eventLog1.Entries.Count>0)　　　　　　　　　//判断日志中是否有内容

{

foreach (System.Diagnostics.EventLogEntry entry in eventLog1.Entries)　　　//在事件日志内容中遍历单条记录

{

if (comboBox1.Items.Count==0)　　　　　//当ComboBox控件中无内容时

{

comboBox1.Items.Add(entry.Source.ToString( ));　　　　　　　　//把日志名称添加CombBox控件中

}

else　　　　　　　　　　　　　　　　//当ComboBox控件中存在内容时

{

//当生成该事件的应用程序名称在ComboBox控件集合中不存在时

if(entry.Source.ToString( ) != comboBox1.Items[intCount].ToString( ))

{

comboBox1.Items.Add(entry.Source.ToString( ));　　　　　　//向ComboBox控件中添加该名称

intCount++;　　　　　　　　　　//使ComboBox控件中的索引项递增

}

}

}

}

}

向选择的日志名称中添加日志内容并检索出日志全部信息的实现代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

if (comboBox1.SelectedItem==null)　　　　　　　　　　　　　　　//当ComboBox控件中无选择项时

{

MessageBox.Show("请选择日志名称");　　　　　　　　　　　　//弹出无日志名称的信息提示

return;　　　　　　　　　　　//返回

}

if (textBox1.Text== "")　　　　　　　//当日志内容为空时

{

MessageBox.Show("请填写日志内容");　　　　　　　　　　　　//弹出无日志内容的信息提示

textBox1.Focus( );　　　　　　　//让textBox1控件获得焦点

return;　　　　　　　　　　　//返回

}

eventLog1.Log= "System";　　　　　//设置写入的日志名称

eventLog1.Source=comboBox1.SelectedItem.ToString( );//设置写入事件日志时要注册和使用的源名称

eventLog1.MachineName= ".";　　　　//设置负载写入事件的计算机名称

eventLog1.WriteEntry(textBox1.Text);　//将信息类型项与指定的消息文本一起写入事件日志

MessageBox.Show("添加成功");　　　//弹出添加成功的提示信息

if (eventLog1.Entries.Count>0)　　　　//当事件日志中的内容项数大于0时

{

foreach (System.Diagnostics.EventLogEntry entry in eventLog1.Entries)　//在事件内容集中遍历每一项内容

{

listView1.Items.Add(entry.Message);　　　　　　　　　　　//向listView1控件中添加信息

}

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

利用EventLog组件控制系统的日志信息。

利用EventLog组件修改日志信息。




3.4 FileSystemWatcher组件


FileSystemWatcher组件可以监视文件系统，并在文件系统所包含的目录和文件发生更改时做出响应，该组件可以在特定的文件和目录中被创建、修改或删除，快速方便地启动业务处理。本节将介绍有关FileSystemWatcher组件的相关实例。




实例108 使用FileSystemWatcher组件监视系统日志文件是否被更改


本实例可以提高数据库安全性

实例位置：光盘\mingrisoft\03\Ex03_06

实例说明

本实例使用 FileSystemWatcher 组件监视系统日志文件是否被更改。运行程序，单击“开始监视文件”按钮，启动FileSystemWatcher组件监视本机的系统日志文件。系统日志文件被删除、修改和创建时，都会给出相应的提示。实例运行结果如图3.6所示。
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图3.6 使用FileSystemWatcher 组件监视系统日志文件是否被更改

技术要点

实现本实例功能主要用到 FileSystemWatcher 组件的 Path 属性、Filter 属性、EndInit 方法、Created事件、Changed事件、Deleted事件、Environment类的SystemDirectory属性。下面分别进行介绍。

（1）Path属性。此属性获取或设置要监视的目录的路径。其语法格式如下：

public string Path {get; set; }

● 属性值：要监视的路径。默认值为空字符串（“”）。

（2）Filter属性。此属性获取或设置筛选字符串，用于确定在目录中监视哪些文件。其语法格式如下：

public string Filter {get; set; }

● 属性值：筛选器字符串。默认值为“*.*”（监视所有文件）。

（3）EndInit 方法。此方法结束在窗体上使用或由另一个组件使用的 FileSystemWatcher 的初始化，初始化发生在运行时。其语法格式如下：

public void EndInit ( )

（4）Created事件。此事件当在指定Path中创建文件和目录时发生。其语法格式如下：

public event FileSystemEventHandleCreated

（5）Changed事件。此事件当更改指定Path中的文件和目录时发生。其语法格式如下：

public eventFileSystemEventHandlerChanged

（6）Deleted事件。此事件删除指定Path中的文件或目录时发生。其语法格式如下：

public event FileSystemEventHandler Deleted

（7）Environment 类。此类提供有关当前环境和平台的信息以及操作它们的方法。其常用属性及方法说明如表3.5和表3.6所示。

表3.5 Environment类常见属性及说明
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表3.6 Environment类常见方法及说明
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（8）SystemDirectory属性。此属性获取系统目录的完全限定路径。其语法格式如下：

public static string SystemDirectory { get; }

● 属性值：包含目录路径的字符串。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为VerdictEconomyLogWetherAmendOrNot，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中，添加1个FileSystemWatcher组件，用来监视系统日志文件；添加1个Button控件，用来监视日志文件操作；添加1个TextBox控件，用来显示本机系统日志文件的路径；添加一个ListBox控件，用来显示日志提示信息。

（3）主要程序代码。加载文件指定系统日志文件的路径的实现代码如下：

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

textBox1.Text=Environment.SystemDirectory+ "\\config";　　　　//设置文件路径

textBox1.Enabled= false;　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置textBox1为不可用状态

}

启动FileSystemWatcher组件开始操作的实现代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

fileSystemWatcher1.Path= textBox1.Text;　　　　　//设置要监视的文件的路径

this.fileSystemWatcher1.Filter= "*.Evt";　//此属性获取或设置筛选字符串，用于确定在目录中监视哪些文件

this.fileSystemWatcher1.EndInit( );　　　//结束fileSystemWatcher1的初始化过程

}

创建日志文件时给出提示的实现代码如下：

private void fileSystemWatcher1_Created(object sender,System.IO.FileSystemEventArgs e)

{

listBox1.Items.Add("日志文件:"+ e.FullPath+"被创建");　　　　　//向listBox1中添加创建的内容

}

修改日志文件时给出提示的实现代码如下：

private void fileSystemWatcher1_Changed(object sender,System.IO.FileSystemEventArgs e)

{

listBox1.Items.Add("日志文件:"+ e.FullPath+ "被更改");　　　　　//向listBox1中添加修改信息

}

删除日志文件时给出提示的实现代码如下：

private void fileSystemWatcher1_Deleted(object sender,System.IO.FileSystemEventArgs e)

{

listBox1.Items.Add("日志文件:"+ e.FullPath+ "被删除");　　　　　//向listBox1中添加删除信息

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

利用FileSystemWatcher组件监视系统文件。

利用FileSystemWatcher组件监视程序文件。




3.5 HelpProvider组件


HelpProvider 组件用于将HTML 帮助、1.x 帮助文件（.htm 文件或由HTML Help Workshop产生的chm文件）与Windows应用程序相关联。程序中可以通过多种方式提供帮助，例如，为Windows窗体中的控件提供区分上下文的帮助。本节将介绍有关HelpProvider组件的相关实例。




实例109 使用 HelpProvider 组件调用帮助文件


本实例可以方便操作、提高效率

实例位置：光盘\mingrisoft\03\Ex03_07

实例说明

本实例实现使用HelpProvider组件调用帮助文件的功能。运行程序，按下<F1>键调用财物管理系统帮助文件，实例运行结果如图3.7所示。
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图3.7 使用HelpProvider 组件调用帮助文件

技术要点

实现本实例功能主要用到 HelpProvider 组件的 Help Namespace属性。

HelpNamespace 属性用来获取或设置一个值，该值指定与此HelpProvider对象关联的帮助文件名。其语法格式如下：

public virtual string HelpNamespace { get; set; }

● 属性值：帮助文件的名称，形式可以是C:\path\sample.chm或/folder/file.htm。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为InvokeAssistCluster，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中主要添加一个HelpProvider组件，用来调用帮助文件。

（3）主要程序代码如下：

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

string strpath=Application.StartupPath.Substring(0,Application.StartupPath.Substring(0,Application.StartupPath.LastIndexOf("\\")).LastIndexOf("\\"));

strpath+=@"\mrHelp.chm";　　　　　//定义帮助文件的路径

helpProvider1.HelpNamespace=strpath;　　//设置与helpProvider1关联的帮助文件名

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

利用HelpProvider组件调用系统帮助文件。

利用HelpProvider组件通过应用程序调用帮助文件。




3.6 Process组件


Process组件提供对本地和远程进程的访问，并使用户能够启动和停止本地系统进程。本节将介绍有关Process组件的相关实例。




实例110 使用Process组件访问本地进程


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\03\Ex03_08

实例说明

本实例实现使用 Process 组件访问本地记事本进程的功能。运行程序，单击“开启记事本线程”按钮，打开一个记事本文件；单击“结束记事本线程”按钮，关闭记事文本件。实例运行结果如图3.8所示。
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图3.8 使用Process 组件访问本地进程

技术要点

实现本实例功能主要用到Process组件的StartInfo属性、Start 方法， Process 类的 GetProcessesByName 方法、CloseMainWindow方法、WaitForExit方法和Close方法。下面分别进行介绍。

（1）StartInfo属性。此属性获取或设置要传递给Process组件的Start方法的属性。其语法格式如下：

public ProcessStartInfo StartInfo { get; set; }

● 属性值：ProcessStartInfo 表示启动该进程时要使用的数据。

（2）Start方法。此方法启动（或重用）此Process组件的StartInfo属性指定的进程资源，并将其与该组件关联。其语法格式如下：

public bool Start ( )

● 返回值：如果启动进程资源，则为True；如果没有启动新的进程资源（例如重用现有进程），则为False。

（3）GetProcessesByName 方法。此方法创建新的 Process 组件的数组，并将其与本地计算机上共享指定进程名称的所有进程资源关联。其语法格式如下：

public static Process[]GetProcessesByName (string processName)

参数说明如下。

● processName：该进程的友好名称。

● 返回值：Process 类型的数组，表示运行指定应用程序或文件的进程资源。

（4）CloseMainWindow方法。此方法通过向进程的主窗口发送关闭消息来关闭拥有用户界面的进程。其语法格式如下：

public bool CloseMainWindow ( )

● 返回值：如果成功发送关闭消息，则为True；如果关联进程没有主窗口或禁用主窗口（例如，如果当前显示模式为对话框），则为False。

（5）WaitForExit方法。此方法指示Process组件在指定的毫秒数内等待关联进程退出。其语法格式如下：

public bool WaitForExit (int milliseconds)

参数说明如下。

● milliseconds：等待关联进程退出的时间（以毫秒为单位）。最大值为32 位整数的最大可能值，这对于操作系统而言表示无限大。

● 返回值：如果关联进程已退出，则为True，否则为False。

（6）Close方法。此方法释放与此组件关联的所有资源。其语法格式如下：

public void Close ( )

注意：使用Process类必须引用System.Diagnostics命名空间。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为AccessLocalProcess，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中，主要添加1个Process组件，用来调用记事本进程；添加2个Button控件，用来执行启动和关闭记事本进程操作。

（3）主要程序代码如下：

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

process1.StartInfo.FileName= "notepad.exe";　　　　//设置要启动的应用程序文档

}

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

process1.Start( );　　　　　　　　　　　　　　　//启动记事本进程

}

//关闭记事本进程

private void button2_Click(object sender,EventArgs e)

{

System.Diagnostics.Process[]myProcesses;　　　　　//声明一个进程数组

myProcesses=　System.Diagnostics.Process.GetProcessesByName("Notepad");　　//初始化进程数组myProcesses

foreach (System.Diagnostics.Process instance in myProcesses)　　　　　　　//循环遍历数组中的每一个元素

{

instance.CloseMainWindow( );　　//关闭拥有用户界面的进程

instance.WaitForExit(3000);　　　//在指定的时间内等待关联进程的退出

instance.Close( );　　　　　　　//释放与此组件关联的所有资源

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

使用Process组件访问应用程序进程。

使用Process组件访问系统进程。




3.7 Timer组件


Timer 组件提供以指定的时间间隔执行方法的机制。类似保持定期发出滴答声的时钟，并且会定期引发事件，例如，播放音乐和闹钟等。本节将介绍有关Timer组件的相关实例。




实例111 使用 Timer 组件制作计时器


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\03\Ex03_09

实例说明

本实例实现使用 Timer 组件制作计时器的功能。运行程序，单击“时间定时”面板下的“NumericUpDown”控件设置定时时间，单击“确定”按钮，在“定时提示”面板中会给出提示，实例运行结果如图3.9所示。
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图3.9 使用Timer组件制作计时器

技术要点

实现本实例功能主要用到Timer组件的Enabled属性、Interval属性、Tick事件、NumericUpDown控件的Maximum属性、Minimum属性、Value属性和API函数Beep。下面分别进行介绍。

（1）Enabled属性。此属性获取或设置一个值，该值指示Timer组件是否引发Elapsed事件。其语法格式如下：

public bool Enabled { get; set; }

● 属性值：如果Timer 组件引发Elapsed 事件，则为True，否则为False。默认为False。

（2）Interval属性。此属性获取或设置引发Elapsed事件的间隔。其语法格式如下：

public double Interval { get; set; }

● 属性值：引发Elapsed 事件的间隔时间（以毫秒为单位）。默认为100 毫秒。

（3）Maximum属性。此属性获取或设置数字显示框（也称作Up-Down控件）的最大值。其语法格式如下：

public decimal Maximum{get; set; }

● 属性值：数字显示框的最大值。默认值为100。

（4）Minimum属性。此属性获取或设置数字显示框（也称作Up-Down控件）的最小值。其语法格式如下：

public decimal Minimum{ get; set; }

● 属性值：数字显示框的最小允许值。默认值为0。

（5）Value属性。此属性获取或设置赋给数字显示框（也称作Up-Down控件）的值。其语法格式如下：

public decimal Value { get; set; }

● 属性值：NumericUpDown 控件的数值。

（6）API函数Beep。此函数用于生成简单的声音。其语法格式如下：

[DllImport("kernel32",EntryPoint= "Beep")]

public extern static int Beep(int dwfreq,int dwduration);

参数说明如下。

● dwfreq：int 型，表示声音频率（从37Hz～32767Hz）。

● dwduration：int 型，表示声音的持续时间，以毫秒为单位。如果为−1，表示一直播放声音，直到再次调用该函数为止。

注意：使用API函数时，必须引用System.Runtime.InteropServices命名空间。

（7）Tick事件。此事件当指定的计时器间隔已过去而且计时器处于启用状态时发生。其语法格式如下：

public event EventHandler Tick

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为TailorCalculagraph，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中，主要添加2个Timer组件来控制时间；添加2个Button控件，用来执行计时操作；添加3个NumericUpDown控件，用来选择定时时间；添加2个TextBox控件，用来显示定时时间；添加2个Label控件，用来显示信息提示。

（3）主要程序代码。选择设置时间和小时的实现代码如下：

private void numericUpDown1_ValueChanged(object sender,EventArgs e)

{

string Hour,Minute, second;　　　　　　　　　　　　　//声明3个字符串变量

if (numericUpDown1.Value==60)　　　　　　　　　　　//当时间等于60分钟时

{

numericUpDown1.Value=0;　　　　　　　　　　　//将分钟控件设置为0

numericUpDown2.Value=Convert.ToInt32(numericUpDown2.Value)+1;　　//设置分钟的值

intMouit=Convert.ToInt32(numericUpDown2.Value);　　　　　　　　　//把小时转化为整数

intSecon=Convert.ToInt32(numericUpDown1.Value);　　　　　　　　　//把秒数转化为整数

if (Convert.ToInt32(intHour)<10)　//格式化小时显示的格式

{

Hour= "0"+ intHour.ToString( )+ ":";　　　　　　　//设置小时的显示格式

}

else　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//当时间转化为整数后大于等于10时

{

Hour= intHour.ToString( )+ ":";　　　　　　　　//显示原有的数据

}

if (Convert.ToInt32(intMouit)<10)　　　　　　　　　//格式化分钟显示的格式

{

Minute= "0"+ intMouit.ToString( )+ ":";　　　　　//设置分钟的显示格式

}

else　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//当分钟转化为整数后大于等于10时

{

Minute= intMouit.ToString( )+ ":";　　　　　　　//设置分钟的显示格式

}

if (Convert.ToInt32(intSecon)<10)　　　　　　　　　　　//格式化秒显示的格式

{

second= "0"+ intSecon.ToString( );　　　　　　　//设置秒数的显示格式

}

else　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//当秒转化为整数后大于等于10时

{

second=intSecon.ToString( );　　　　　　　　　//显示原有的秒数

}

textBox2.Text=Hour+Minute+ second;　　　　　　//显示正常的时间

}

else　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//当时间不等于60分钟时

{

intSecon=Convert.ToInt32(numericUpDown1.Value);　　//将秒转化为整数

if (Convert.ToInt32(intHour)<10)　　　　　　　　　//格式化小时显示的格式

{

Hour= "0"+ intHour.ToString( )+ ":";　　　　　　//设置小时的显示格式

}

else　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//当小时转化为整数后大于等于10时

{

Hour= intHour.ToString( )+ ":";　　　　　　　　　//显示小时的内容

}

if (Convert.ToInt32(intMouit)<10)　　　　　　　　　　　//当分钟转化为整数小于10时

{

Minute= "0"+ intMouit.ToString( )+ ":";　　　　　　//设置分钟的显示格式

}

else　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//当分钟转化为整数大于等于10时

{

Minute= intMouit.ToString( )+ ":";　　　　　　　　//显示分钟

}

if (Convert.ToInt32(intSecon)<10)　　　　　　　　　　//当秒转化为整数小于10时

{

second= "0"+ intSecon.ToString( );　　　　　　　　//设置秒的显示格式

}

else　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//当秒转化为整数大于等于10时

{

second= intSecon.ToString( );　　　　　　　　　　//显示秒

}

textBox2.Text=Hour+Minute+ second;　　　　　　　　//显示格式化后的时间

}

}

选择设置时间和分的实现代码如下：

private void numericUpDown2_ValueChanged(object sender,EventArgs e)

{

string Hour,Minute, second;　　　　　　　//声明3个字符串变量表示时、分、秒

if (numericUpDown2.Value==60)　　　　　//当分钟的值为60时

{

numericUpDown2.Value=0;　　　　　//设置分钟的值为0

numericUpDown3.Value=Convert.ToInt32(numericUpDown2.Value)+1;　　//设置秒的值

intMouit=Convert.ToInt32(numericUpDown2.Value);　　　　　　　　　//将分钟转化为整型

intHour=Convert.ToInt32(numericUpDown3.Value);　　　　　　　　　　//将小时转化为整型

if (Convert.ToInt32(intHour)<10)　　　//当小时转化为整型后的值小于10时

{

Hour= "0"+ intHour.ToString( )+ ":";　　　　　　　　　　　　　//设置小时的显示格式

}

else　　　　　　　　　　　　　　　//当小时转化为整型后的值大于等于10时

{

Hour= intHour.ToString( )+ ":";　　//显示小时的值

}

if (Convert.ToInt32(intMouit)<10)　　　//当分钟的值转化为整型后的值小于10时

{

Minute= "0"+ intMouit.ToString( )+ ":";　　　　　　　//设置分钟的显示格式

}

else　　　　　　　　　　　　　　　//当分钟的值转化为整型后的值大于等于10时

{

Minute= intMouit.ToString( )+ ":";　//设置分钟的显示格式

}

if (Convert.ToInt32(intSecon)<10)　　　//当秒的值转化为整型后的值小于10时

{

second= "0"+ intSecon.ToString( );　//设置秒的显示格式

}

else　　　　　　　　　　　　　　　//当秒的值转化为整型后的值大于等于10时

{

second= intSecon.ToString( );　　　//显示秒的内容

}

textBox2.Text=Hour+Minute+ second;　//显示格式化后的时间内容

}

else　　　　　　　　　　　　　　　　//当分钟的值不为60时

{

intMouit=Convert.ToInt32(numericUpDown2.Value);　　　　//将分钟的值转化为int型

if (Convert.ToInt32(intHour)<10)　　　//当小时转化为整型后的值小于10时

{

Hour= "0"+ intHour.ToString( )+ ":";　　　　　　　　//设置时间的显示格式

}

else　　　　　　　　　　　　　　//当小时转化为整型后的值大于等于10时

{

Hour= intHour.ToString( )+ ":";　　//设置小时的显示格式

}

if (Convert.ToInt32(intMouit)<10)　　　//当分钟转化为整型后的值小于10时

{

Minute= "0"+ intMouit.ToString( )+ ":";　　　　　　　//设置分钟的显示格式

}

else　　　　　　　　　　　　　　　//当分钟转化为整型后的值大于等于10时

{

Minute= intMouit.ToString( )+ ":";　//显示分钟的内容

}

if (Convert.ToInt32(intSecon)<10)　　//当秒转化为整型后的值小于10时

{

second= "0"+ intSecon.ToString( ); //设置秒的显示格式

}

else　　　　　　　　　　　　　　//当秒转化为整型后的值大于等于10时

{

second= intSecon.ToString( );　　　//显示秒的内容

}

textBox2.Text=Hour+Minute+ second; //显示格式化后的时间内容

}

}

选择设置时间和秒的实现代码如下：

private void numericUpDown3_ValueChanged(object sender,EventArgs e)

{

string Hour,Minute, second;　　　　　//声明3个字符串变量表示时、分、秒

if (numericUpDown3.Value==24)　　　//当小时的值为24 时

{

numericUpDown3.Value=0;　　　//设置小时的值为0

intHour=Convert.ToInt32(numericUpDown3.Value);　　//将小时的值转化为整型

if (Convert.ToInt32(intHour)<10)　//当小时的值转化为整型后的值小于10时

{

Hour= "0"+ intHour.ToString( )+ ":";　　　　　　//设置小时的显示格式

}

else　　　　　　　　　　　　//当小时的值转化为整型后的值大于等于10时

{

Hour= intHour.ToString( )+ ":";//显示小时的内容

}

if (Convert.ToInt32(intMouit)<10)　//当分钟的值转化为整型后小于10时

{

Minute= "0"+ intMouit.ToString( )+ ":";　　　　　//设置分钟的显示格式

}

else　　　　　　　　　　　　//当分钟的值转化为整型后大于等于10时

{

Minute= intMouit.ToString( )+ ":";　　　　　　　//显示分钟的内容

}

if (Convert.ToInt32(intSecon)<10)　//当秒的值转化为整型后的值小于10时

{

second= "0"+ intSecon.ToString( );　　　　　　　//设置秒的显示格式

}

else　　　　　　　　　　　　//当秒的值转化为整型后的值大于等于10时

{

second= intSecon.ToString( );　//显示秒的内容

}

textBox2.Text=Hour+Minute+ second;　　　　　　//显示时间的内容

}

else　　　　　　　　　　　　　　//当小时的值不等于24时

{

intHour=Convert.ToInt32(numericUpDown3.Value);　　//将小时的值转化为整型

if (Convert.ToInt32(intHour)<10)　//当小时的值转化为整型后的值小于10时

{

Hour= "0"+ intHour.ToString( )+ ":";　　　　　　//设置小时的显示格式

}

else　　　　　　　　　　　　//当小时的值转化为整型后的值大于等于10时

{

Hour= intHour.ToString( )+ ":";　　　　　　　　//显示小时的内容

}

if (Convert.ToInt32(intMouit)<10) //当分钟的值转化为整型后小于10时

{

Minute= "0"+ intMouit.ToString( )+ ":";　　　　　//设置分钟的显示格式

}

else　　　　　　　　　　　　//当分钟的值转化为整型后大于等于10时

{

Minute= intMouit.ToString( )+ ":";　　　　　　　//显示分钟的内容

}

if (Convert.ToInt32(intSecon)<10)　//当秒的值转化为整型后小于10时

{

second= "0"+ intSecon.ToString( );　　　　//设置秒的显示格式

}

else　　　　　　　　　　　　//当秒的值转化为整型后大于等于10时

{

second= intSecon.ToString( );　//显示秒的内容

}

textBox2.Text=Hour+Minute+ second;　　　　//显示格式化后的时间

}

}

启动Timer组件开始倒计时的实现代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

DateTime get_time1=Convert.ToDateTime(DateTime.Now.ToString( ));　　//记录当前的日期

DateTime sta_ontime1=Convert.ToDateTime(Convert.ToDateTime(textBox2.Text.Trim( ).ToString( ))); //记录指定的时间

TimeSpan sta1=TimeSpan.FromHours(0);　　　　　　　　　　//初始化一个表示时间间隔的对象

long dat=DateAndTime.DateDiff("s",get_time1, sta_ontime1,FirstDayOfWeek.Sunday,FirstWeekOfYear.FirstFourDays);

//比较还有多少时间到达设定的时间

if (dat>0)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//当还未到达预设时间时

{

if (timer2.Enabled != true)　　　　　　　　　　　　　　　//当计时器timer2为不可用时

{

timer2.Enabled= true;　　　　　　　　　　　　　　//设置timer2为可用状态

label4.Text= "闹钟已启动";　　　　　　　　　　　　//显示状态信息

label1.Text= "剩余"+dat.ToString( )+ "秒";　　　　　　//显示剩余时间

}

else　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//当计时器timer2处于可用状态时

{

MessageBox.Show("时钟已经启动，请取消后，在启动"); //弹出信息提示

}

}

else　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//当时间间隔小于等于0时

{

long hour=24 * 3600+dat;　　　　　　　　　　　　　　//将时间的数值转化为以秒的形式

timer2.Enabled= true;　　　　　　　　　　　　　　　　//启动计时器timer2

label4.Text= "闹钟已启动";　　　　　　　　　　　　　　//显示timer2的状态信息

label1.Text= "剩余"+hour.ToString( )+ "秒";　　　　　　　//显示剩余时间

}

}

使用Timer组件实现计时功能的实现代码如下：

private void timer2_Tick(object sender,EventArgs e)

{

DateTime get_time1=Convert.ToDateTime(DateTime.Now.ToString( ));　　//保存当前的时间

//保存设定的时间

DateTime sta_ontime1=Convert.ToDateTime(Convert.ToDateTime(textBox2.Text.Trim( ).ToString( )));

//记录时间间隔

long dat=DateAndTime.DateDiff("s",get_time1,sta_ontime1,FirstDayOfWeek.Sunday,FirstWeekOfYear.FirstFourDays);

if (dat== 0)　　　　　　　　　//到达设定的时间

{

Beep(200,500);　　　　　　//产生一个声调

label4.Text= "时间已到";　　//显示状态值

}

}

取消计时操作的实现代码如下：

private void button2_Click(object sender,EventArgs e)

{

timer2.Enabled= false;　　　//设置timer2为不可用状态

label4.Text= "闹钟已取消";　//显示状态信息

label1.Text= "";　　　　　//清空label1中的提示信息

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

使用Timer组件制作秒表。

使用Timer组件自制时钟。




实例112 使用 Timer 组件实现人物动画效果


这是一个自娱自乐的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\03\Ex03_10

实例说明

在窗体中实现动画效果是一个非常不错的想法，使用Timer组件，可以按用户定义的时间间隔来引发事件，引发的事件一般为周期性的，每隔若干秒或若干毫秒执行一次，实例中使用Timer组件实现了人物动画效果。实例运行效果如图3.10所示。

[image: figure_0189_0147]


图3.10 使用Timer 组件实现人物动画效果

技术要点

本实例主要用到了 Timer 组件的 Tick 事件和 Graphics 类的DrawImage方法，Timer组件的Tick事件在实例111中已经做过介绍，下面主要对Graphics类的DrawImage方法进行讲解。

Graphics类的DrawImage方法，用于在指定位置并且按原始大小绘制指定的Image对象。语法格式如下：

public void DrawImage(Image image,Point point)

参数说明如下。

● image：Image 对象，表示将要绘制的Image 对象。

● point：Point 结构，表示所绘制图像的左上角的位置。

实现过程

（1）新建一个Windows窗体应用程序，命名为UseTimer。

（2）更改默认窗体Form1中的Name属性为Frm_Main，向窗体中添加一个Timer组件，用于间隔性的向窗体中绘制图片信息。

（3）主要程序代码如下：

private void tmr_Action_Tick(object sender,EventArgs e)

{

CreateGraphics().DrawImage(　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//在窗体中绘制图片信息

Image.FromFile( (index++>7 ? (index=1) : index).ToString()+ ".jpg"),new Point(0,0));

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

使用Timer组件显示远程服务器的系统时间。

使用Timer组件显示其他计算机的系统时间。




实例113 使用 Timer 组件制作左右飘动的窗体


这是一个可以启发思维的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\03\Ex03_11

实例说明

本实例实现使用Timer组件制作动画窗体的效果。运行程序，窗体在屏幕中左右移动，实例运行结果如图3.11所示。
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图3.11 使用Timer 组件制作左右飘动的窗体

技术要点

实现本实例功能主要用到Timer组件的Enabled属性和Interval属性。在本章实例111中已经做过介绍，这里不再详细描述。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为TailorLeftRight FlapForms，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中，主要添加2个Timer组件，用于控制窗体移动；添加1个Imagelist控件，用来显示窗体背景图片。

（3）主要程序代码。启动Timer组件移动窗体的实现代码如下：

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

timer1.Enabled= true;　　　　　　　//设置timer1为可用状态

}

控制窗体向右移动的实现代码如下：

private void timer1_Tick(object sender,EventArgs e)

{

Rectangle rect=new Rectangle( );　　　//初始化一个工作区域对象

rect=Screen.GetWorkingArea(this);　　//获得当前屏幕的大小

if (this.Left != (rect.Width - this.Width))　//当窗体未在屏幕的最右端时

{

this.Left++;　　　　　//使窗体向右移动

this.Top+=1;　　　　//使窗体向下移动

}

else　　　　　　　　　　//当窗体处于屏幕的最右端时

{

timer1.Enabled= false;　//设置timer1为不可用状态

timer2.Enabled= true;　//设置timer2为可用状态

}

}

控制窗体向左移动的实现代码如下：

private void timer2_Tick(object sender,EventArgs e)

{

Rectangle rect=new Rectangle( );　　　//初始化一个工作区域对象

rect=Screen.GetWorkingArea(this);　　//获取当前屏幕的范围

if (this.Left== 0)　　　　　　　　　//当窗体处于屏幕的最左端时

{

timer2.Enabled= false;　　　　　//设置timer2为不可用状态

timer1.Enabled= true;　　　　　　//设置timer1为可用状态

}

else　　　　　　　　　　　　　　//当窗体未在屏幕最左端时

{

this.Left--;　　　　　　　　　　//使窗体向左移动

this.Top -=1;　　　　　　　　　//使窗体上移

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

使用Timer组件制作移动控件。

使用Timer组件制作小游戏。




实例114 使用 Timer 组件实现世界杯倒计时


这是一个自娱自乐的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\03\Ex03_12

实例说明

本实例使用Timer组件制作世界杯倒计时软件。运行程序，在窗体内显示出距离巴西2014年世界杯会开幕的时间（包括年、月、日、小时、分和秒）。实例运行结果如图3.12所示。
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图3.12 使用Timer 组件实现世界杯倒计时

技术要点

实现本实例功能主要用到 Timer 组件的 Enabled属性、Interval属性、DateAndTime类的DateDiff函数。Enabled属性和Interval属性在本章实例111中已经做过介绍，这里不再详细描述。下面主要介绍一下DateAndTime类和DateDiff函数。

（1）DateAndTime类。DateAndTime类包含在日期和时间操作中使用的过程和属性。

（2）DateDiff 函数。返回一个 Long 型值，该值指定两个 Date 值之间的时间间隔数。其语法格式如下：

Public Overloads Function DateDiff(ByVal Interval As [DateInterval |String]、ByVal Date1 As Date Time，ByVal Date2 As Date Time，Optional ByVal DayOfWeek As FirstDayOfWeek=FirstDayOfWeek.Sunday

Optional ByVal WeekOfYear As FirstWeekOfYear=FirstWeekOfYear.Jan1)As Long

DateDiff函数的参数说明如表3.7所示。

表3.7 DateDiff函数参数说明
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DateInterval枚举值及说明如表3.8所示。

表3.8 DateInterval枚举值及说明
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FirstDayOfWeek枚举值及说明如表3.9所示。

表3.9 FirstDayOfWeek枚举值及说明
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FirstWeekOfYear枚举值及说明如表3.10所示。

表3.10 FirstWeekOfYear枚举值及说明

[image: figure_0192_0153]


注意：使用DateAndTime类中的DateDiff函数时，必须引用Microsoft.VisualBasic命名空间。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为TimeNow。

（2）更改默认窗体Form1中的Name属性为Frm_Main，向窗体中添加8个TextBox文本框控件，8个TextBox控件分别用于显示世界杯倒计时信息；向窗体中添加1个Timer组件，用于间隔性的计算倒计时信息。

（3）主要程序代码如下：

private void timer1_Tick(object sender,EventArgs e)

{

DateTime get_time1=DateTime.Now;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//得到当前系统时间

DateTime sta_ontime1=Convert.ToDateTime(　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//得到世界杯开幕时间

Convert.ToDateTime("2014-10-13 00:00:00"));

txtYear.Text=DateAndTime.DateDiff(　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//计算相隔年数

"yyyy",get_time1, sta_ontime1,FirstDayOfWeek.Sunday,FirstWeekOfYear.FirstFourDays).ToString();

txtMonth.Text=DateAndTime.DateDiff(　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//计算相隔月数

"m",get_time1, sta_ontime1,FirstDayOfWeek.Sunday,FirstWeekOfYear.FirstFourDays).ToString();

textday.Text=DateAndTime.DateDiff(　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//计算相隔天数

"d",get_time1, sta_ontime1,FirstDayOfWeek.Sunday,FirstWeekOfYear.FirstFourDays).ToString();

txtHour.Text=DateAndTime.DateDiff(　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//计算相隔小时数

"h",get_time1, sta_ontime1,FirstDayOfWeek.Sunday,FirstWeekOfYear.FirstFourDays).ToString();

txtmintue.Text=DateAndTime.DateDiff(　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//计算相隔分钟数

"n",get_time1, sta_ontime1,FirstDayOfWeek.Sunday,FirstWeekOfYear.FirstFourDays).ToString();

txtsecon.Text=DateAndTime.DateDiff(　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//计算相隔秒数

"s",get_time1, sta_ontime1,FirstDayOfWeek.Sunday,FirstWeekOfYear.FirstFourDays).ToString();

textBox1.Text=DateTime.Now.ToString();

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

使用Timer组件制作在线计时。

使用Timer组件制作高考倒计时。




3.8 ServiceController组件


ServiceController组件用来将操作请求传递给服务控制管理器，而不是传递给服务本身，然后利用服务控制管理器停止、启动或暂停服务，或者执行其他指定的操作。本节将介绍有关ServiceController组件的相关实例。




实例115 使用ServiceController组件控制计算机的服务


本实例可以方便操作、提高效率

实例位置：光盘\mingrisoft\03\Ex03_13

实例说明

本实例实现使用ServiceController组件控制IIS服务的功能。运行程序，单击“IIS服务状态”按钮，提示当前IIS服务状态，如果IIS服务是关闭状态，则“启动IIS服务”按钮可用；如果IIS服务是开启状态，则“停止IIS服务”按钮可用。实例运行结果如图3.13所示。
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图3.13 使用ServiceController 组件控制计算机的服务

技术要点

实现本实例功能主要用到 ServiceController 组件的MachineName 属性、ServiceName 属性、Status 属性、DisplayName属性、CanStop属性、Start方法和Stop方法。下面分别进行介绍。

（1）MachineName属性。此属性获取或设置此服务所驻留的计算机的名称。其语法格式如下：

public string MachineName { get; set; }

● 属性值：正在运行与此ServiceController实例关联的服务的计算机名称。默认为本地计算机。

（2）ServiceName 属性。此属性获取或设置对此实例引用的服务进行标识的名称。其语法格式如下：

public string ServiceName { get; set; }

● 属性值：对此ServiceController实例引用的服务进行标识的名称。默认值为空字符串（“”）。

（3）Status属性。此属性获取由此实例引用的服务的状态。其语法格式如下：

public ServiceControllerStatus Status {get; }

● 属性值：ServiceControllerStatus 值之一，指示服务是正在运行、已停止还是已暂停，或者启动、停止、暂停或继续命令被挂起。

（4）DisplayName属性。此属性获取或设置服务的友好名称。其语法格式如下：

public string DisplayName { get; set; }

● 属性值：服务的友好名称，可用于标识该服务。

（5）CanStop 属性。此属性获取一个值，该值指示服务在启动后是否可以停止。其语法格式如下：

public bool CanStop { get; }

● 属性值：如果服务可以停止并调用了OnStop 方法，则为True，否则为False。

（6）Start方法。此方法启动服务，不传递任何参数。其语法格式如下：

public void Start ( )

（7）Stop方法。此方法停止该服务以及任何依赖于该服务的服务。其语法格式如下：

public void Stop ( )

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为DominateComputerService，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中，主要添加1个ServiceControllerr组件，用来控制IIS服务状态；添加3个Button控件，用来执行开启、停止和判断IIS服务状态的操作。

（3）主要程序代码。启动IIS服务的实现代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

serviceController1.MachineName= ".";　　　　　　　//设置服务所在的计算机名称

serviceController1.ServiceName= "IISAdmin";　　　　//IIS服务

if (serviceController1.Status==ServiceControllerStatus.Stopped)　　//当服务处于停止状态时

{

serviceController1.Start( );　　　　　　　　　//开启服务

MessageBox.Show(serviceController1.DisplayName+ " 服务已开启");　　　//显示服务的状态信息

button1.Enabled= false;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置button1为不可用状态

}

else　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//当服务处于开启状态时

{

MessageBox.Show(serviceController1.DisplayName+ " 服务已开启");　　　//显示服务的状态信息

button1.Enabled= false;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置button1为不可用状态

}

}

判断IIS服务状态的实现代码如下：

private void button3_Click(object sender,EventArgs e)

{

serviceController1.MachineName= ".";　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置服务所在的计算机名

serviceController1.ServiceName= "IISAdmin";　　　　　　　　　　　　　　//IIS服务

if (serviceController1.Status==ServiceControllerStatus.Stopped)　　　　　　　　//当服务处于停止状态时

{

MessageBox.Show(serviceController1.DisplayName+ "服务已停止");　　　//显示服务的状态信息

button1.Enabled= true;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置button1为可用状态

}

else　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//当服务处于开启状态时

{

MessageBox.Show(serviceController1.DisplayName+ " 服务已开启");　　　//显示服务的状态信息

button2.Enabled= true;　//设置button2为可用状态

}

}

停止IIS服务的实现代码如下：

private void button2_Click(object sender,EventArgs e)

{

serviceController1.MachineName= ".";　　　　　　　//设置服务所在的计算机名

serviceController1.ServiceName= "IISAdmin";　　　　//IIS服务

if (serviceController1.CanStop)　　　　　　　　　　//当IIS服务器可以停止时

{

serviceController1.Stop( );　　　　　　　　　　//停止该服务

MessageBox.Show(serviceController1.DisplayName+ "服务已停止");　　　//显示服务的状态信息

button2.Enabled= false;　　　　　　　　　　//设置button2为不可用状态

}

else　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//当服务器不可停止时

{

MessageBox.Show(serviceController1.DisplayName+ "不可以停止");　　　//弹出服务的状态信息

button2.Enabled= false;　　　　　　　　　　//设置button2为不可用状态

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

使用ServiceController组件控制远程计算机服务。

使用ServiceController组件控制SQL服务。




3.9 ImageList组件


ImageList组件用于存储图像，这些图像可以由控件显示。图像列表使用户能够为一致的单个图像目录编写代码。本节将介绍有关ImageList组件的相关实例。




实例116 使用ImageList组件制作动画图片


本实例可以美化界面、简化操作

实例位置：光盘\mingrisoft\03\Ex03_14

实例说明

本实例使用ImageList组件制作了一张动画图片。运行程序，窗体中的图片会不停地变化，从而实现了动画效果。实例运行结果如图3.14所示。

[image: figure_0195_0155]


图3.14 使用ImageList制作动画图片

技术要点

实现本实例功能主要用到了Timer组件的Enabled属性、Tick 事件、PictureBox 控件的 Image 属性和 ImageList 组件的Images属性。Enabled属性和Tick事件在本章实例111中已经做过介绍，这里不再详细描述。下面主要介绍一下 PictureBox控件的Image属性和ImageList组件的Images属性。

（1）Image属性。此属性获取或设置PictureBox控件显示的图像。其语法格式如下：

public Image Image { get; set; }

● 属性值：要显示的Image。

（2）Images属性。此属性获取此图像列表的ImageList.ImageCollection。其语法格式如下：

public ImageCollection Images {get; }

● 属性值：图像集合。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为TailorAnimationWafer，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中，主要添加1个ImageList组件，用来添加图片集合；添加1个Timer控件，用来控制图片的变化时间；添加1个PictureBox控件，用于显示图片。

（3）主要程序代码如下：

public int intImage=0; //图片索引

private void timer1_Tick(object sender,EventArgs e)

{

if (intImage != 11)//当图片索引不等于11时

{

pictureBox1.Image= imageList1.Images[intImage]; //设置pictureBox1中显示的图片

intImage++;　//使图片的索引递增

}

if (intImage== 11)　　　　//当图片的索引为11时

{

intImage=0;　　　　　//设置图片的索引为0

}

}

private void Form2_Load(object sender,EventArgs e)

{

timer1.Enabled= true;　　　//开启计时器

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

使用ImageList组件制作导航图片。

使用ImageList组件制作动画控件。




3.10 DirectoryEntry组件


DirectoryEntry 组件用于创建、移动、枚举目录和子目录的实例方法。本节将介绍有关DirectoryEntry组件的相关实例。




实例117 使用DirectoryEntry组件建立虚拟目录


本实例可以美化界面、简化操作

实例位置：光盘\mingrisoft\03\Ex03_15

实例说明

本实例实现了使用DirectoryEntry组件建立虚拟目录的功能。运行程序，单击“打开虚拟目录路径”按钮，输入虚拟目录名称，然后单击“设置”按钮，虚拟目录即可设置成功。实例运行结果如图3.15所示。

[image: figure_0196_0156]


图3.15 使用DirectoryEntry 组件建立虚拟目录

技术要点

实现本实例功能主要用到了DirectoryEntry组件的 Path 属性、Children 属性、Properties 属性、SchemaClassName属性和FolderBrowserDialog控件的SelectedPath属性。下面分别进行介绍。

（1）Path属性。此属性获取或设置DirectoryEntry的路径。其语法格式如下：

public string Path {get; set; }

● 属性值：DirectoryEntry 对象的路径。默认值为空字符串（“”）。

（2）Children 属性。此属性获取Active Directory 层次结构中节点的子项。其语法格式如下：

public DirectoryEntries Children { get; }

● 属性值：一个DirectoryEntries对象，包含Active Directory层次结构中此节点的子项。

（3）Properties 属性。此属性获取此DirectoryEntry 对象的Active Directory 属性。其语法格式如下：

public PropertyCollection Properties { get; }

● 属性值：一个PropertyCollection 对象，包含此项所设属性。

（4）SchemaClassName 属性。此属性获取用于此 DirectoryEntry 对象的架构类的名称。其语法格式如下：

public string SchemaClassName { get; }

● 属性值：用于此DirectoryEntry 对象的架构类的名称。

（5）SelectedPath属性。此属性获取或设置用户选定的路径。其语法格式如下：

public string SelectedPath { get; set; }

● 属性值：对话框中选定的第一个文件夹或用户选定的最后一个文件夹的路径。默认值为空字符串（“”）。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为EstablishDummyCatalog，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中，主要添加1个DirectoryEntry组件，用于设置虚拟目录；添加2个FolderBrowserDialog控件，用来选择虚拟目录路径；添加2个TextBox控件，用来显示虚拟目录路径和名称；添加2个Button控件用于执行设置虚拟目录操作和执行选择路径操作。

（3）主要程序代码。自定义方法GetFilter用来设置虚拟目录。代码如下：

public void getFilter(string strPath,string strName)

{

string virtualDirName= strName;　　　　　　　　　　　　　　//虚拟目录名称

string physicalPath= strPath;　　　　　　　　　　　　　　　//虚拟目录实际路径

this.directoryEntry1.Path= "IIS://localhost/W3SVC/1/ROOT";　　　//获取设置文件的路径

this.directoryEntry1.Children.Add(virtualDirName,directoryEntry1.SchemaClassName);//向子项中添加内容

//对新创建的节点进行操作

directoryEntry1.Properties["Path"][0]=physicalPath;　　　　　　　//设置虚拟目录指向的物理路径

directoryEntry1.Invoke("AppCreate", true);　　　　　　　　　　//对本机的域服务对象调用Invoke方法

directoryEntry1.Properties["AccessRead"][0]= false;　　　　　　　//设置读取权限

directoryEntry1.Properties["ContentIndexed"][0]= true;　　　　　　//设置目录索引属性为true

directoryEntry1.Properties["DefaultDoc"][0]="index.asp,Default.aspx";　//设置默认文档，多值情况下中间用逗号分割

directoryEntry1.Properties["AppFriendlyName"][0]= virtualDirName; //应用程序名称

directoryEntry1.Properties["AccessScript"][0]= true;　　　　　　　//执行权限

directoryEntry1.Properties["DontLog"][0]= true;　　　　　　　　//设置错误日志为true

//设置目录的安全性，0表示不允许匿名访问，1为允许，3为基本身份验证，7为Windows继承身份验证

directoryEntry1.Properties["AuthFlags"][0]=0;

directoryEntry1.Properties["AuthFlags"][0]=1;　　　　　　　　　//允许访问目录

directoryEntry1.CommitChanges( );　　　　　　　　　　　　　//将目录保存到IIS中

}

获得虚拟目录物理路径的实现代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

if(folderBrowserDialog1.ShowDialog( )==DialogResult.OK)　　　　//当单击“打开”按钮时

{

textBox1.Text= folderBrowserDialog1.SelectedPath;　　　　　//在文本框中显示虚拟目录的物理路径

}

}

控制虚拟目录操作的实现代码如下：

private void button2_Click(object sender,EventArgs e)

{

if (folderBrowserDialog1.SelectedPath.ToString( ) != ""&& textBox2.Text!="")　　　　　//当用户选定路径不为空时

{

getFilter(folderBrowserDialog1.SelectedPath,textBox2.Text.TrimEnd( ));　　　　　　　//控制虚拟目录

MessageBox.Show("设置成功");　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//弹出信息提示

}

else　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//当用户选定路径为空时

{

MessageBox.Show("请选择虚拟目录的物理路径或输入虚拟目录名称", "信息提示"); //弹出信息提示

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

使用DirectoryEntry组件创建可移动目录。

使用DirectoryEntry组件创建网络目录。



第4章 图形技术


绘制图形

图形转换

图像预览

图形缩放与变换

图像效果

图像字体

图像动画

图像识别

图像工具

图像应用




4.1 绘制图形


利用程序自动绘制图形可以增强图形的可视度，特别是对于一些多媒体教学之类的软件来说，使用程序自动绘制并控制图形无疑是一个新的突破。本节中通过几个应用实例，介绍一下绘图方面的相关知识。




实例118 绘制公章


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\04\Ex04_01

实例说明

在中小型企业中，公章的应用非常普遍，它代表了一个企业的身份，本实例将用 GDI+技术制用一个简单的公章。运行结果如图4.1所示。

[image: figure_0199_0157]


图4.1 绘制公章

技术要点

利用GDI+绘图时，最重要的是调用类库中的Graphics类，利用该类可以完成各种绘图操作。本实例中使用Graphics类对象的DrawString方法、Draw Ellipse方法和MeasureString方法，它们分别用于在画布中绘制字符串、椭圆，以及对字符串进行测量。下面分别介绍这几种方法。

（1）DrawString方法。绘制字符串是用GDI+技术的DrawString方法来实现的。它有4种语法。其语法格式如下：

public void DrawString(string s,Font font,Brush brush,PointF point)

public void DrawString(string s,Font font,Brush brush,RectangleF layoutRectangle)

public void DrawString(string s,Font font,Brush brush,PointFpoint,StringFormat format)

public void DrawString(string s,Font font,Brush brush,RectangleF layoutRectangle,StringFormat format)

DrawString方法中各参数及说明如表4.1所示。

表4.1 DrawString方法中的参数及说明
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（2）DrawEllipse方法。该方法用于绘制一个椭圆形。其语法格式如下：

public void DrawEllipse (Pen pen, Rectangle rect)

参数说明如下。

● pen：Pen 对象，它确定曲线的颜色、宽度和样式。

● rect：Rectangle 结构，它定义椭圆的边界。

（3）MeasureString方法。该方法用于对指定的字符串进行测量。其语法格式如下：

public SizeF MeasureString (string text,Font font)

参数说明如下。

● text：要测量的字符串。

● font：Font，它定义字符串的文本格式。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为Cachet，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加Panel和Botton控件，分别用于显示和绘制公章。

（3）主要程序代码如下：

Font Var_Font=new Font("Arial",12,FontStyle.Bold);　　　　　　　　　　//定义字符串的字体样式

Rectangle rect=new Rectangle(10,10,160,160);　　　　　　　　　　　　//实例化Rectangle类

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

int tem_Line= 0;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//记录圆的直径

int circularity_W=4;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置圆画笔的粗细

if (panel1.Width>=panel1.Height)　　　　　　　　　　　　　　　　//如果panel1控件的宽度大于等于高度

tem_Line=panel1.Height;　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置高度为圆的直径

else

tem_Line=panel1.Width;　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置宽度为圆的直径

//设置圆的绘制区域

rect=new Rectangle(circularity_W, circularity_W, tem_Line– circularity_W* 2, tem_Line - circularity_W* 2);

Font star_Font=new Font("Arial",30,FontStyle.Regular);　　　　　　　//设置星号的字体样式

string star_Str= "★";

Graphics g= this.panel1.CreateGraphics();　　　　　　　　　　　　　//实例化Graphics类

g.SmoothingMode=SmoothingMode.AntiAlias;　　　　　　　　　　　//消除绘制图形的锯齿

g.Clear(Color.White);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//以白色清空panel1控件的背景

Pen myPen=new Pen(Color.Red, circularity_W);　　　　　　　　　　//设置画笔的颜色

g.DrawEllipse(myPen, rect);　　　　　　　　　　　　　　　　　　//绘制圆

SizeF Var_Size=new SizeF(rect.Width, rect.Width);　　　　　　　　　//实例化SizeF类

Var_Size=g.MeasureString(star_Str, star_Font);　　　　　　　　　　　//对指定字符串进行测量

g.DrawString(star_Str, star_Font,myPen.Brush,newPointF((rect.Width /2F)+ circularity_W -Var_Size.Width / 2F,rect.Height / 2F -Var_Size.Width / 2F));　　　　　　　　　　　　　　　　//要指定的位置绘制星号

Var_Size=g.MeasureString("专用章",Var_Font);　　　　　　　　　　//对指定字符串进行测量

g.DrawString("专用章",Var_Font,myPen.Brush,newPointF((rect.Width /2F)+ circularity_W -Var_Size.Width / 2F,rect.Height /2F+Var_Size.Height * 2));　　　　　　　　　　　　　　　　//绘制文字

string tempStr= "吉林省明日科技有限公司";

int len= tempStr.Length;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//获取字符串的长度

float angle=180+ (180 - len *20) / 2;　　　　　　　　　　　　　　//设置文字的旋转角度

for (int i=0; i< len; i++)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//将文字以指定的弧度进行绘制

{

//将指定的平移添加到g的变换矩阵前

g.TranslateTransform((tem_Line+ circularity_W /2) /2, (tem_Line+ circularity_W / 2) /2);

g.RotateTransform(angle);　　　　　　　　　　　　　　　　　//将指定的旋转用于Graphics类的变换矩阵

Brush myBrush=Brushes.Red;　　　　　　　　　　　　　　　//定义画笔

g.DrawString(tempStr.Substring(i,1),Var_Font,myBrush,60,0);　　　//显示旋转文字

g.ResetTransform();　　　　　　　　　　　　　　　　　//将Graphics类的全局变换矩阵重置为单位矩阵

angle+= 20;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置下一个文字的角度

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

绘制文字朝向中心点的公章。

制作随意改变大小的公章。




实例119 在图片中写入文字


这是一个可以提高分析能力的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\04\Ex04_02

实例说明

很多图片处理软件都有在图片中绘制文字的功能，本实例设计了一个简单的图片软件，可以向图片中写入文字。运行程序，打开一个图片文件，并在“写入的文字”文本框中输入文字，单击“保存”按钮，将文字写入打开的图片中。实例运行结果如图4.2所示。
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图4.2 在图片中写入文字

技术要点

本实例主要使用Graphics类的DrawString方法在图片中写入文字，然后使用Bitmap类的Save方法将写入文字后的图片进行保存。

（1）Graphics类的DrawString方法主要是通过Brush和Font对象在指定的位置绘制文本字符串。其语法格式如下：

public void DrawString (string s,Font font,Brush brush,PointF point)

参数说明如下。

● s：要绘制的字符串。

● font：Font 对象，指定字符串的文本格式。

● brush：Brush 对象，指定绘制文本的颜色和纹理。

● point：PointF 结构，指定绘制文本的左上角的坐标。

（2）Bitmap类的Save方法用来将图片以指定格式保存到指定文件中。其语法格式如下：

public void Save (string filename, ImageFormat format)

参数说明如下。

● filename：字符串，包含要将图片保存到的文件的名称。

● format：要保存图片的ImageFormat 格式。

注意：ImageFormat类属于System.Drawing.Imaging命名空间。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为ImageStr，默认主窗体为Form1。

（2）Form1窗体设计时用到的控件及说明如表4.2所示。

表4.2 Form1窗体设计时用到的控件及说明
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（3）主要程序代码如下：

//在PictureBox控件中加载指定图片

private void button2_Click(object sender,EventArgs e)

{

openFileDialog1.Filter= "JPG文件(*.jpg)|*.jpg";　　　　　　　　　　　//设置打开图片的格式

openFileDialog1.ShowDialog( );　　　　　　　　　　　　　　　　　//打开文件对话框

str=openFileDialog1.FileName;　　　　　　　　　　　　　　　　　//获取打开文件的路径

Image myImage=System.Drawing.Image.FromFile(str);　　　　　　　　//实例化Image类

this.pictureBox1.Image=myImage;　　　　　　　　　　　　　　　//显示图片

}

//向图片中写入文字

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

Image myImage=System.Drawing.Image.FromFile(str);　　　　　　　　//实例化Image类

Bitmap map= new Bitmap(myImage);　　　　　　　　　　　　　　　//实例化Bitmap类

myImage.Dispose( );　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//释放资源

Graphics graphics=Graphics.FromImage(map);　　　　　　　　　　　//实例化Graphics类

graphics.InterpolationMode= InterpolationMode.HighQualityBilinear;　　　//设置高质量双线性插值法

SolidBrush brush=new SolidBrush(Color.Red);　　　　　　　　　　　//定义画刷

PointF P=new PointF(100,100);　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化PointF类

Font font=new Font(this.Font.Name,40);　　　　　　　　　　　　　//设置字体

graphics.DrawString(textBox1.Text, font,brush,P);　　　　　　　　　　//在图片中写入文字

//保存修改后的图片

map.Save(str.Substring(0, str.LastIndexOf("\\")+1)+ "new"+ str.Substring(str.LastIndexOf("\\")+1, str.LastIndexOf(".")–str.LastIndexOf("\\") -1)+ str.Substring(str.LastIndexOf("."), str.Length - str.LastIndexOf(".")), ImageFormat.Jpeg);

MessageBox.Show("写入成功");

font.Dispose( );

graphics.Dispose( );

}

注意：在执行将文字写入图片的操作时，需要添加 System.Drawing.Drawing2D 和System.Drawing.Imaging命名空间。

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

在图片中加入图片。

向图片中动态写入文字。




实例120 局部图片的复制


本实例是一个人性化的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\04\Ex04_03

实例说明

许多图片处理软件都提供图片局部复制、剪切等操作，例如，将图片中的某一部分拿出来单独处理等。这种功能用途非常广泛，例如，很大一幅地图，在研究某一区域时没有必要将整个地图都显示出来，只要将需要的区域复制出来，然后专门对这一区域进行处理。本实例实现了图片局部复制功能。运行结果如图4.3所示。
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图4.3 局部图片的复制

技术要点

本实例主要通过使用Bitmap类的Clone方法复制源图片中的指定部分。Clone方法主要用来创建现有Bitmap对象的副本，从而复制图像，其常用格式有以下两种。

（1）创建Image（图像）的一个精确副本。

语法如下：

public Object Clone ( )

（2）创建Bitmap对象（由Rectangle结构和指定的PixelFormat枚举定义）某个部分的副本。

语法如下：

public Bitmap Clone (Rectangle rect,PixelFormat format)

参数说明如下。

● rect：定义Bitmap 对象中要复制的部分，坐标相对于该Bitmap 对象。

● format：为目标Bitmap 对象指定PixelFormat 枚举。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为ImageCopy，默认主窗体为Form1。

（2）Form1窗体设计时用到的控件及说明如表4.3所示。

表4.3 Form1窗体设计时用到的控件及说明

[image: figure_0202_0162]


（3）主要程序代码如下：

string str;

private void button2_Click(object sender,EventArgs e)

{

if (textBox1.Text== string.Empty || textBox2.Text== string.Empty || textBox3.Text== string.Empty || textBox4.Text==

string.Empty)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果没有设置区域值

{

MessageBox.Show("请将要复制区域的资料填写完整！", "提示",MessageBoxButtons.OK,

MessageBoxIcon.Information);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//弹出提示框

textBox1.Focus( );　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//获取焦点

}

else

{

Graphics graphics= this.CreateGraphics( );　　　　　　　　　　　　　　//实例化窗体的Graphics类

Bitmap bitmap=new Bitmap(str);　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化Bitmap类

//声明一个Rectangle对象，用来指定图片的复制部分

Rectangle rectangle=new Rectangle(Convert.ToInt32(textBox1.Text.Trim( )),Convert.ToInt32

(textBox2.Text.Trim( )),Convert.ToInt32(textBox3.Text.Trim( )),Convert.ToInt32(textBox4.Text.Trim( )));

Bitmap cloneBitmap=bitmap.Clone(rectangle,PixelFormat.DontCare);　　　//复制图片的指定区域

pictureBox2.Image= cloneBitmap;　　　　　　　　　　　　　　　　　//显示局部图片

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

复制整个图片。

复制四分之一的图片。




实例121 波形图的绘制


这是一个可以提高基础性能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\04\Ex04_04

实例说明

波形图是一种特殊的图形，是按照特定的规律绘制出的曲线，在许多工程或有关计算方面的软件中都会用到这类图形。本实例设计了一个波形图绘图软件，运行程序，单击“绘图”按钮即可在窗体中绘制出一段波形图。实例运行结果如图4.4所示。

[image: figure_0203_0163]


图4.4 波形图的绘制

技术要点

C#应用程序中绘制波形图时，可以通过使用Graphics类对象的DrawBezier方法实现。DrawBezier方法为可重载方法，主要用来绘制贝塞尔样条，其常用格式有以下两种。

（1）绘制由4个Point结构定义的贝塞尔样条。

语法如下：

public void DrawBezier (Pen pen,Pointpt1,Point pt2,Pointpt3,Point pt4)

DrawBezier方法中的各参数及说明如表4.4所示。

表4.4 DrawBezier方法的参数及说明
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（2）绘制由4个表示点的有序坐标对定义的贝塞尔样条。

语法如下：

public void DrawBezier (Pen pen, floatx1, float y1, float x2, float y2, float x3, float y3, float x4, float y4)

DrawBezier方法中的各参数及说明如表4.5所示。

表4.5 DrawBezier方法的参数及说明

[image: figure_0204_0165]


实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为WaveImage，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个Button控件，用来执行绘制波形图的操作。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

Graphics graphics= this.CreateGraphics( );　　　　　　　　　　//实例化窗体的Graphics类

Pen myPen=new Pen(Color.Black, 1);　　　　　　　　　　　　//设置画笔

int beginX=50;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//定义变量

int beginY=65;

int height=35;

int width=50;

Point pointX1=new Point(beginX,beginY);

Point pointY1=new Point(beginX+210,beginY);

Point pointX2=new Point(beginX,beginY - 45);

Point pointY2=new Point(beginX,beginY+45);

//调用DrawLine方法绘制两条垂直相交的直线，用来作为波形图的横纵坐标

graphics.DrawLine(myPen,pointX1,pointY1);

graphics.DrawLine(myPen,pointX2,pointY2);graphics.DrawBezier(myPen,beginX,beginY,beginX+15,beginY-height,beginX+40,beginY-height,beginX+width,beginY);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//绘制上半区域交错连接的贝塞尔曲线

graphics.DrawBezier(myPen,beginX+width,beginY,beginX+width+15,beginY+height,　beginX+width+40,beginY+height,beginX+width* 2,beginY);　　　　　　　　　　　//绘制下半区域交错连接的贝塞尔曲线

graphics.DrawBezier(myPen,beginX+width * 2,beginY,beginX+width* 2+15,beginY -height,　beginX+width* 2+40,beginY - height,beginX+width * 3,beginY);　　　　　　　　　//绘制上半区域交错连接的贝塞尔曲线

graphics.DrawBezier(myPen,beginX+width * 3,beginY,beginX+width* 3+15,beginY+height,　beginX+width* 3+40,beginY+height,beginX+width * 4,beginY);　　　　　　　　　//绘制下半区域交错连接的贝塞尔曲线

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

制作一个动态的波形图。

制作一个不规则的波形图。




4.2 图形转换


在使用图片时，经常要根据不同的需要而将图片转换为不同的图片格式。例如在开发应用程序时，如果过多地使用图片将会大大降低程序的运行速度，此时就需要将图片的格式转换为占用空间较小的图片格式。本节将介绍如何进行图形转换。




实例122 BMP转换成JPG格式


这是一个可以提高基础性能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\04\Ex04_05

实例说明

BMP文件是一种位图格式文件，这种格式的文件中包含文件头、位图信息头、调色板和数据区4个部分，而且它将图像中的像素值以矩阵的形式存储在文件中，因此这类文件非常占用空间。而JPG格式文件是另一种存储图像的文件格式，该类文件支持高级压缩，但不要过度压缩，因为在压缩的比例较大时可能会产生失真。随着 Internet 技术的发展，JPG 文件已经逐渐成为主流的图像格式。本实例实现了将 BMP 位图格式文件转换为JPG格式文件的功能，用来节省更多的空间。实例运行结果如图4.5所示。
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图4.5 BMP 转换成JPG 格式

技术要点

将BMP格式图片转换为JPG格式时，需要使用ImageFormat类，该类主要用来指定图像的格式，其常用属性及说明如表4.6所示。

表4.6 ImageFormat类常用属性及说明
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注意：ImageFormat类属于System.Drawing.Imaging命名空间。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为BMPChangeJPG，默认主窗体为Form1。

（2）Form1窗体设计时用到的控件及说明如表4.7所示。

表4.7 Form1窗体设计时用到的控件及说明
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（3）主要程序代码如下：

Bitmap bitmap;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//定义Bitmap类

//将图片按一定的比例显示在PictureBox控件中

private void buttonOpen_Click(object sender,EventArgs e)

{

OpenFileDialog openFileDialog=new OpenFileDialog( );　　　　　//实例化OpenFileDialog类

openFileDialog.Filter= "*.bmp|*.bmp";　　　　　　　　　　　　//设置文件类型

openFileDialog.Title= "打开图像文件";　　　　　　　　　　　//设置“打开文件”对话框的标题

openFileDialog.Multiselect= false;　　　　　　　　　　　　　//只能选择一个文件

if (openFileDialog.ShowDialog( )==DialogResult.OK)　　　　　　//打开文件对话框

{

if (bitmap !=null)　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果bitmap不为空

{

bitmap.Dispose( );　　　　　　　　　　　　　　　　//释放资源

}

string fileName=openFileDialog.FileName;　　　　　　　　//获取选择文件的路径

bitmap= new Bitmap(fileName);　　　　　　　　　　　　//实例化bitmap

if (bitmap.Width>bitmap.Height)　　　　　　　　　　　　//如果图片的宽度大于高度

{

pictureBox.Width=panel2.Width;　　　　　　　　　　//设置控件的宽度

pictureBox.Height= (int)((double)bitmap.Height *panel2.Width / bitmap.Width);　　　//设置控件的高度

}

else

{

pictureBox.Height=panel2.Height;　　　　　　　　　　　　//设置控件的高度

pictureBox.Width= (int)((double)bitmap.Width* panel2.Height / bitmap.Height);　　　//设置控件的宽度

}

pictureBox.Image=bitmap;　　　　　　　　　　　　　　　　　//显示图片

FileInfo f=new FileInfo(fileName);　　　　　　　　　　　　　　//实例化FileInfo类

this.Text= "图像转换:"+ f.Name;　　　　　　　　　　　　　　//在窗体标题栏中显示图片的名称

this.label1.Text= f.Name;　　　　　　　　　　　　　　　　　//显示图片的名称

buttonConvert.Enabled= true;

}

}

//执行图片格式转换操作

private void buttonConvert_Click(object sender,EventArgs e)

{

if (comboBox.SelectedItem==null)　　　　　　　　　　　　　　　//如果没有选择项

{

return;//退出本次操作

}

else

{

SaveFileDialog saveFileDialog=new SaveFileDialog( );　　　　　　//实例化SaveFileDialog类

saveFileDialog.Title= "转化为:";　　　　　　　　　　　　　　//设置标题

saveFileDialog.OverwritePrompt= true;　　　　　　　　　　　　//如果文件名存在则提示

saveFileDialog.CheckPathExists= true;　　　　　　　　　　　　//如果文件的路径不存在则提示

saveFileDialog.Filter= comboBox.Text+ "|"+ comboBox.Text;　　　　//设置文件类型

if (saveFileDialog.ShowDialog( )==DialogResult.OK)　　　　　　　//打开“另存为”对话框

{

string fileName= saveFileDialog.FileName;　　　　　　　　　//获取另存为的文件路径和文件名

bitmap.Save(fileName, ImageFormat.Jpeg);　　　　　　　　　//调用Save方法将图片保存为JPEG格式

FileInfo f=new FileInfo(fileName);　　　　　　　　　　　　//实例化FileInfo类

this.Text= "图像转换:"+ f.Name;　　　　　　　　　　　　//在窗体标题栏中显示转换的文件名

label1.Text= f.Name;

}

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

将BMP文件转换成ICO文件。

将JPG文件转换成BMP文件。




实例123 JPG转换成BMP格式


这是一个可以提高基础性能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\04\Ex04_06

实例说明

随着 Internet 的逐渐发展，信息不断膨胀，网络使日常生活发生了巨大变化，JPG 格式的图像文件是 Internet 中传输的主要图像格式，因为这种文件体积小、质量高，所以加快了传输速度。而 BMP 文件是一种简单的文件格式，大多数操作软件中都直接支持此种格式。本实例实现了将JPG文件转换为BMP格式文件的功能。实例运行结果如图4.6所示。
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图4.6 JPG 转换成BMP 格式

技术要点

将 JPG 格式图片转换为 BMP 格式时，需要使用ImageFormat类，该类的详细说明请参见实例122。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为JPGChangeBMP，默认主窗体为Form1。

（2）Form1窗体设计时用到的控件及说明如表4.8所示。

表4.8 Form1窗体设计时用到的控件及说明
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（3）主要程序代码如下：

private void buttonConvert_Click(object sender,EventArgs e)

{

if (comboBox.SelectedItem==null)　　　　　　　　　　　　　//如果没有选定项

{

return;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//退出本次操作

}

else

{

SaveFileDialog saveFileDialog=new SaveFileDialog( );　　　　//实例化SaveFileDialog类

saveFileDialog.Title= "转化为:";　　　　　　　　　　　　//设置“另存为”对话框的标题

saveFileDialog.OverwritePrompt= true;　　　　　　　　　　//如果文件名存在则提示

saveFileDialog.CheckPathExists= true;　　　　　　　　　　//如果文件的路径不存在则提示

saveFileDialog.Filter= comboBox.Text+ "|"+ comboBox.Text;　//设置文件类型

if (saveFileDialog.ShowDialog( )==DialogResult.OK)　　　　//打开“另存为”对话框

{

string fileName= saveFileDialog.FileName;　　　　　　//获取另存为文件的路径及名称

bitmap.Save(fileName, ImageFormat.Bmp);　　　　　　//调用Save方法将图片保存为BMP格式

FileInfo f=new FileInfo(fileName);　　　　　　　　　//实例化FileInfo类

this.Text= "图像转换:"+ f.Name;　　　　　　　　　　//设置窗体标题栏

label1.Text= f.Name;

}

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

将ICO文件转换成BMP文件。

将WMF文件转换成BMP文件。




实例124 位图转化为WMF格式


这是一个可以提高分析能力的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\04\Ex04_07

实例说明

WMF（Windows MetaFile）文件是一种矢量图片格式，它是由计算机生成的图形文件，它比图像文件小，而且可以随意拉伸变形，Word等软件中直接支持此种图像格式。本实例实现了将位图转换为WMF格式文件的功能。实例运行结果如图4.7所示。
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图4.7 位图转化为WMF 格式

技术要点

将位图转换为WMF格式时，需要使用ImageFormat类，该类的详细说明请参见实例122。

实现过程

（1）新建一个 Windows 应用程序，将其命名为BMPChangeWMF，默认主窗体为Form1。

（2）Form1窗体设计时用到的控件及说明如表4.9所示。

表4.9 Form1窗体设计时用到的控件及说明
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（3）主要程序代码如下：

private void buttonConvert_Click(object sender,EventArgs e)

{

if (comboBox.SelectedItem==null)　　　　　　　　　　　　　　　//如果没有选择项

{

return;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//退出本次操作

}

else

{

SaveFileDialog saveFileDialog=new SaveFileDialog( );　　　　　　//实例化SaveFileDialog类

saveFileDialog.Title= "转化为:";　　　　　　　　　　　　　　//设置“另存为”对话框的标题

saveFileDialog.OverwritePrompt= true;　　　　　　　　　　　　//如果文件名存在则提示

saveFileDialog.CheckPathExists= true;　　　　　　　　　　　　//如果文件的路径不存在则提示

saveFileDialog.Filter= comboBox.Text+ "|"+ comboBox.Text;　　　　//设置文件类型

if (saveFileDialog.ShowDialog( )==DialogResult.OK)　　　　　　　//打开“另存为”对话框

{

string fileName= saveFileDialog.FileName;　　　　　　　　　//获取另存为文件的路径及名称

bitmap.Save(fileName, ImageFormat.Wmf);　　　　　　　　　//调用Save方法将图片保存为WMF格式

FileInfo f=new FileInfo(fileName);　　　　　　　　　　　　//实例化FileInfo类

this.Text= "图像转换:"+ f.Name;　　　　　　　　　　　　//设置窗体标题栏

label1.Text= f.Name;

}

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

将WMF文件转换成BMP文件。

将JPG文件转换成WMF文件。




实例125 ICO文件转化为位图


这是一个可以启发思维的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\04\Ex04_08

实例说明

有些程序中要求只能用BMP格式的图片，但一般小图标都是ICO格式的，这就需要将其转换为BMP格式。本实例实现了将ICO格式文件转化为位图的功能。实例运行结果如图4.8所示。
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图4.8 ICO 文件转化为位图

技术要点

将 ICO 格式文件转换为位图时，需要使用ImageFormat类，该类的详细说明请参见实例122。

实现过程

（1）新建一个 Windows 应用程序，将其命名为ICOChangeBMP，默认主窗体为Form1。

（2）Form1窗体设计时用到的控件如表4.10所示。

表4.10 Form1窗体设计时用到的控件及说明
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（3）主要程序代码如下：

private void buttonConvert_Click(object sender,EventArgs e)

{

if (comboBox.SelectedItem==null)　　　　　　　　　　　　　　　//如果没有选定项

{

return;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//退出本次操作

}

else

{

SaveFileDialog saveFileDialog=new SaveFileDialog( );　　　　　　//实例化SaveFileDialog类

saveFileDialog.Title= "转化为:";　　　　　　　　　　　　　　//设置“另存为”对话框的标题

saveFileDialog.OverwritePrompt= true;　　　　　　　　　　　　//如果文件名存在则提示

saveFileDialog.CheckPathExists= true;　　　　　　　　　　　　//如果文件的路径不存在则提示

saveFileDialog.Filter= comboBox.Text+ "|"+ comboBox.Text;　　　　//设置文件类型

if (saveFileDialog.ShowDialog( )==DialogResult.OK)　　　　　　　//打开“另存为”对话框

{

string fileName= saveFileDialog.FileName;　　　　　　　　　//获取另存为文件的路径及名称

bitmap.Save(fileName, ImageFormat.Bmp);　　　　　　　　　//调用Save方法将图片保存为BMP格式

FileInfo f=new FileInfo(fileName);　　　　　　　　　　　　//实例化FileInfo类

this.Text= "图像转换:"+ f.Name;　　　　　　　　　　　　//设置窗体标题栏

label1.Text= f.Name;

}

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

修改文件扩展名的程序。

将JPG文件转换成BMP文件。




实例126 图片批量转换工具


这是一个提高效率的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\04\Ex04_09

实例说明

图片格式转换工具是一种非常流行且必备的软件之一，使用这种软件可以轻松地将一幅图片转换为其他格式，但在图片较多的情况下，这种软件用起来就显得不那么方便了。本实例不但能够进行图片格式转换，还增加了批量转换功能。运行程序，单击“选择”按钮，选择要进行格式转换的图片文件，将其添加到 ListBox 控件中，然后单击“转换”按钮，执行图片批量转换操作。实例运行结果如图4.9所示。
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图4.9 图片批量转换工具

技术要点

本实例在实现图片批量转换时，用到了ListBox控件。首先调用 Add 方法将选择的图片添加到 ListBox 控件中，然后循环访问该控件中的项，并将每一项都进行格式转换。Add 方法的语法格式如下：

public int Add (Object item)

参数说明如下。

● item：一个对象，表示要添加到集合中的项。

● 返回值：集合中的项从零开始的索引。

另外，执行图片格式转换操作时，需要使用ImageFormat类，该类的详细说明请参见实例122。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为ImageBatchChange，默认主窗体为Form1。

（2）Form1窗体设计时用到的控件及说明如表4.11所示。

表4.11 Form1窗体设计时用到的控件及说明
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（3）主要程序代码如下：

//将要进行格式转换的图片添加到ListBox控件中

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

//设置要打开文件的类型

openFileDialog1.Filter="*.jpg,*.jpeg,*.bmp,*.gif,*.ico,*.png,*.tif,*.wmf|*.jpg;*.jpeg;*.bmp;*.gif;*.ico;*.png;*.tif;*.wmf";

openFileDialog1.Title= "打开图片文件";　　　　　　　　　　　//设置“打开文件”对话框的标题

openFileDialog1.Multiselect= false;　　　　　　　　　　　　　//只能选择单个文件

openFileDialog1.ShowDialog( );　　　　　　　　　　　　　　//打开文件对话框

listBox1.Items.Add(openFileDialog1.FileName);　　　　　　　　//添加打开的文件名称

}

//执行图片格式转换操作

private void button2_Click(object sender,EventArgs e)

{

if (comboBox1.SelectedItem==null)　　　　　　　　　　　　//如果没有选定项

{

return; //退出本次操作

}

else

{

for (int i=0; i< listBox1.Items.Count; i++)　　　　　　　　//遍历listBox1控件中的各项

{

Bitmap bitmap=new Bitmap(listBox1.Items[i].ToString( ));　//通过文件路径实例化Bitmap类

string fileName= listBox1.Items[i].ToString( ).Substring(0, listBox1.Items[i].ToString( ).LastIndexOf("\\")+1)+ listBox1.Items[i].ToString( ).Substring(listBox1.Items[i].ToString( ).LastIndexOf("\\")+1, listBox1.Items[i].ToString( ).LastIndexOf(".") - listBox1.Items[i].ToString( ).LastIndexOf("\\") -1); //获取当前文件的扩展名

//调用Save方法将图片以指定格式进行转换

switch (comboBox1.Text)

{

case "*.bmp":　　　　　　　　　　　　　　　　//扩展名为bmp的文件

bitmap.Save(fileName+ ".bmp", ImageFormat.Bmp);

break;

case "*.jpg":　　　　　　　　　　　　　　　　//扩展名为jpg的文件

bitmap.Save(fileName+ ".jpg", ImageFormat.Jpeg);

break;

case "*.gif":　　　　　　　　　　　　　　　　//扩展名为gif的文件

bitmap.Save(fileName+ ".gif", ImageFormat.Gif);

break;

case "*.tif":　　　　　　　　　　　　　　　　//扩展名为tif的文件

bitmap.Save(fileName+ ".tif", ImageFormat.Tiff);

break;

case "*.png":　　　　　　　　　　　　　　　　//扩展名为png的文件

bitmap.Save(fileName+ ".png", ImageFormat.Png);

break;

case "*.wmf":　　　　　　　　　　　　　　　　//扩展名为wmf的文件

bitmap.Save(fileName+ ".wmf", ImageFormat.Wmf);

break;

}

}

MessageBox.Show("转换完成", "提示",MessageBoxButtons.OK,MessageBoxIcon.Information);

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

将JPG格式图片转换为BMP格式位图。

将ICO格式图标转换为JPG图片格式。




4.3 图像预览


图像预览在应用程序中经常会用到，例如在人事管理系统中需要添加或浏览员工的照片。下面的几个实例主要实现了图片的自动预览、批量浏览、浏览大幅BMP图片以及通过按钮控制图片大小的功能。




实例127 局部图像放大


这是一个可以提高基础性能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\04\Ex04_10

实例说明

浏览图片时，如果随着鼠标的移动可以将鼠标指针周围的区域放大显示，将会显得特别方便。本实例实现了图像局部放大的功能，当鼠标指针在图像上移动时即放大其周围的图像。实例运行结果如图4.10所示。

[image: figure_0211_0177]


图4.10 局部图像放大

技术要点

本实例通过使用Graphics类的DrawImage方法将图像的局部进行放大。DrawImage方法为可重载方法，主要用来在指定位置绘制指定的Image图像，常用格式有以下3种。

（1）在指定的位置按原始大小绘制指定的Image图像。

语法如下：

public void DrawImage (Image image,Point point)

参数说明如下。

● image：要绘制的Image 图像。

● point：Point 结构，表示所绘制图像的左上角的位置。

（2）在指定位置按指定大小绘制指定的Image图像。语法如下：

public void DrawImage (Image image,Rectangle rect)

参数说明如下。

● image：要绘制的Image 图像。

● rect：Rectangle 结构，指定所绘制图像的位置和大小。

（3）在指定位置按指定大小绘制指定Image图像的指定部分。语法如下：

public void DrawImage ( Image image,Point[]destPoints,Rectangle srcRect,GraphicsUnit srcUnit)

DrawImage方法中各参数及说明如表4.12所示。

表4.12 DrawImage方法的参数及说明
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实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为ImageBlowUp，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个Panel控件、1个PictureBox控件和1个Button控件，并将Panel控件的AutoScroll属性设置为True，以便显示图片的全部。PictureBox控件用来显示选择的图片，Button控件用来执行打开图片操作。

（3）主要程序代码如下：

Cursor myCursor=new Cursor(@"C:\WINDOWS\Cursors\cross_r.cur");　　　　//自定义鼠标指针

Image myImage;

//在PictureBox控件中显示选定图片

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

//设置文件的类型

openFileDialog1.Filter="*.jpg,*.jpeg,*.bmp,*.gif,*.ico,*.png,*.tif,*.wmf|*.jpg;*.jpeg;*.bmp;*.gif;*.ico;*.png;*.tif;*.wmf";

openFileDialog1.ShowDialog( );　　　　　　　　　　　　　　　　　//打开文件对话框

myImage=System.Drawing.Image.FromFile(openFileDialog1.FileName);　//根据文件的路径和名称实例化Image类

pictureBox1.Image=myImage;　　　　　　　　　　　　　　　　　//显示图片

pictureBox1.Height=myImage.Height;　　　　　　　　　　　　　　//设置控件的高度

pictureBox1.Width=myImage.Width;　　　　　　　　　　　　　　　//设置控件的宽度

}

//当鼠标指针在PictureBox控件上移动时，执行局部图片放大操作

private void pictureBox1_MouseMove(object sender,MouseEventArgs e)

{

try

{

Cursor.Current=myCursor;　　　　　　　　　　　　　　　　　//定义鼠标指针

Graphics graphics=pictureBox1.CreateGraphics( );　　　　　　　　//实例化pictureBox1控件的Graphics类

//声明两个Rectangle对象，分别用来指定要放大的区域和放大后的区域

Rectangle sourceRectangle= new Rectangle(e.X - 10, e.Y - 10,20,20);　//要放大的区域

Rectangle destRectangle=new Rectangle(e.X - 20, e.Y - 20,40,40);

//调用DrawImage方法对选定区域进行重新绘制，以放大该部分

graphics.DrawImage(myImage,destRectangle, sourceRectangle,GraphicsUnit.Pixel);

}

catch { }

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

将选择的局域图片黑白显示。

改变选择区域的颜色。




实例128 浏览大图片


这是一个可以启发思维的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\04\Ex04_11

实例说明

当在程序中浏览大图片时，如果通过调整窗体大小或控件的大小查看其实际大小，将会使窗体或控件看起来不十分协调，那么如何在一个固定大小的窗体上浏览大的图片呢？运行程序，单击“打开图片”按钮，如果打开的图片特别大，可以通过显示滚动条进行浏览。实例运行结果如图4.11所示。

[image: figure_0213_0179]


图4.11 浏览大图片

技术要点

本实例实现浏览大图片功能的方法为将PictureBox控件的大小设置为与图片大小相同，然后将该PictureBox控件放置在Panel控件内部，并设置Panel控件的AutoScroll属性为True。

Panel控件的AutoScroll属性用来获取或设置一个值，以指定容器是否允许用户滚动到任何放置在其可见边界之外的控件。如果容器允许自动滚动则为True，否则为False。默认值为False。

另外，将PictureBox控件的大小设置为与图片大小相同的实现代码如下：

PictureBox.Height= Image.Height;

PictureBox.Width= Image.Width;

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为BrowseImage，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个Panel控件、1个PictureBox控件和1个Button控件，并将Panel控件的AutoScroll属性设置为True，以便显示图片的全部。PictureBox控件用来显示选择的图片，Button控件用来执行打开图片操作。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

//设置文件的类型

openFileDialog1.Filter="*.jpg,*.jpeg,*.bmp,*.gif,*.ico,*.png,*.tif,*.wmf|*.jpg;*.jpeg;*.bmp;*.gif;*.ico;*.png;*.tif;*.wmf";

openFileDialog1.ShowDialog( );　　　　　　　　　　　　　　　　　//打开文件对话框

//根据文件的路径和名称实例化Image类

Image myImage=System.Drawing.Image.FromFile(openFileDialog1.FileName);

pictureBox1.Image=myImage;//显示图片

pictureBox1.Height=myImage.Height;　　　　　　　　　　　　　　//设置控件的高度

pictureBox1.Width=myImage.Width;　　　　　　　　　　　　　　　//设置控件的宽度

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

图片浏览程序。

地图展示程序。




实例129 剪切图片


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\04\Ex04_12

实例说明

使用PhotoShop软件时，可以对打开的图片进行剪切操作，那么如何利用C#实现该功能呢？运行程序，单击“打开图片”按钮，打开一幅图片，用鼠标选择需要剪切的部分，即可实现图片剪切的功能。实例运行结果如图4.12所示。
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图4.12 剪切图片

技术要点

剪切图片的实现方法为在显示图片的PictureBox控件中按下鼠标左键时，记录鼠标所在位置，然后在PictureBox控件中移动鼠标，并根据鼠标指针移动的位置，调用 Graphics 类的DrawRectangle方法绘制一个矩形，最后松开鼠标左键，在PictureBox控件中绘制一个指定大小的矩形，将选择的图片区域包含在内。当在窗体中单击鼠标时，使用Bitmap类的Clone方法复制选择区域的内容，并通过 DrawImage 方法将其绘制在窗体上，同时调用 Graphics 类的FillRectangle方法将pictureBox1控件中选择的区域用白色覆盖。

本实例用到的技术主要有DrawRectangle方法、Clone方法和FillRectangle方法，Clone方法在前面已经做过详细介绍，请参见实例120，下面对另外两个方法进行详细介绍。

1．DrawRectangle方法

DrawRectangle方法主要用来绘制由坐标对、宽度和高度指定的矩形，其常用格式有以下两种。

（1）绘制由Rectangle结构指定的矩形。语法如下：

public void DrawRectangle (Pen pen, Rectangle rect)

参数说明如下。

● pen：Pen 对象，确定矩形的颜色、宽度和样式。

● rect：表示要绘制矩形的Rectangle 结构。

例如，下面的代码用来声明一个Rectangle结构。

Rectangle rect=new Rectangle(0,0,80,50);

（2）绘制由坐标对、宽度和高度指定的矩形。语法如下：

public void DrawRectangle (Pen pen, int x, int y, intwidth, int height)

DrawRectangle方法中各参数及说明如表4.13所示。

表4.13 DrawRectangle方法的参数及说明
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2．FillRectangle方法

FillRectangle 方法主要用来填充由一对坐标、一个宽度和一个高度指定的矩形的内部，其常用格式有以下两种。

（1）填充Rectangle结构指定的矩形的内部。语法如下：

public void FillRectangle (Brush brush,Rectangle rect)

参数说明如下。

● brush：确定填充特性的Brush。

● rect：Rectangle 结构，表示要填充的矩形。

（2）填充由一对坐标、一个宽度和一个高度指定的矩形的内部。语法如下：

public void FillRectangle (Brush brush, int x, int y, intwidth, int height)

FillRectangle方法中各参数及说明如表4.14所示。

表4.14 FillRectangle方法的参数及说明
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实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为CutImage，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个Button控件和1个PictureBox控件，其中，Button控件用来执行打开图片操作，PictureBox控件用来显示选择的图片。

（3）主要程序代码。Form1窗体的实现代码中，定义全局变量的代码如下：

bool isDrag= false;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//是否可以剪切图片

Rectangle theRectangle=new Rectangle(new Point(0,0),new Size(0,0));　　　　　　　　//实例化Rectangle类

Point startPoint,oldPoint;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//定义Point类

private Graphics ig;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//定义Graphics类

“打开图片”的主要代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

//设置文件的类型

openFileDialog1.Filter="*.jpg,*.jpeg,*.bmp,*.gif,*.ico,*.png,*.tif,*.wmf|*.jpg;*.jpeg;*.bmp;*.gif;*.ico;*.png;*.tif;*.wmf";

openFileDialog1.ShowDialog( );　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//打开文件对话框

Image myImage=System.Drawing.Image.FromFile(openFileDialog1.FileName);　　　　//实例化Image类

pictureBox1.Image=myImage;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//显示图片

}

在pictureBox1控件中按下鼠标左键时执行操作的代码如下：

private void pictureBox1_MouseDown(object sender,MouseEventArgs e)

{

if (e.Button==MouseButtons.Left)

{

//如果开始绘制，则开始记录鼠标指针位置

if ((isDrag= !isDrag)== true)

{

startPoint=new Point(e.X, e.Y);　　　　　　　　　　　　　　　　　　//记录鼠标指针的当前位置

oldPoint=new Point(e.X, e.Y);

}

}

}

在pictureBox1控件中移动鼠标指针时执行操作的代码如下：

private void pictureBox1_MouseMove(object sender,MouseEventArgs e)

{

Graphics g= this.CreateGraphics( );　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//为当前窗体创建Graphics类

if (isDrag)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果鼠标已按下

{

//绘制一个矩形框

g.DrawRectangle(new Pen(Color.Black,1), startPoint.X, startPoint.Y, e.X - startPoint.X, e.Y - startPoint.Y);

}

}

在pictureBox1控件中松开鼠标左键时执行操作的代码如下：

private void pictureBox1_MouseUp(object sender,MouseEventArgs e)

{

isDrag= false;

ig=pictureBox1.CreateGraphics( );　　　　　　　　　　　　　　　　　　//创建pictureBox1控件的Graphics类

//绘制矩形框

ig.DrawRectangle(new Pen(Color.Black,1), startPoint.X, startPoint.Y, e.X - startPoint.X, e.Y - startPoint.Y);

theRectangle= new Rectangle(startPoint.X, startPoint.Y, e.X - startPoint.X, e.Y - startPoint.Y);　　//获得矩形框的区域

}

在Form1窗体中单击鼠标时执行操作的代码如下：

private void Form1_MouseClick(object sender,MouseEventArgs e)

{

try

{

Graphics graphics= this.CreateGraphics( );　　　　　　　　　　　　　　//为当前窗体创建Graphics类

Bitmap bitmap=new Bitmap(pictureBox1.Image);　　　　　　　　　　　//实例化Bitmap类

Bitmap cloneBitmap = bitmap.Clone(theRectangle, PixelFormat.DontCare);　　//通过剪切图片的大小实例化Bitmap类

graphics.DrawImage(cloneBitmap, e.X, e.Y);　　　　　　　　　　　　　//绘制剪切的图片

Graphics g=pictureBox1.CreateGraphics( );

SolidBrush myBrush=new SolidBrush(Color.White);　　　　　　　　　　//定义画刷

g.FillRectangle(myBrush, theRectangle);　　　　　　　　　　　　　　//绘制剪切后的图片

}

catch { }

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

剪切特殊形状的图片。

对剪切图片进行编辑。




实例130 图像旋转


这是一个可以启发思维的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\04\Ex04_13

实例说明

对图像的处理方法很多，在大多的图形编辑工具中都有图像旋转的功能，本实例也实现了图像的旋转功能。运行程序，单击“旋转图像”按钮，即可将打开的图像逆时针旋转90°显示。实例运行结果如图4.13所示。
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图4.13 图像旋转

技术要点

本实例在实现图像旋转功能时，主要使用了 RotateFlip 方法。RotateFlip 方法用来旋转、翻转或者同时旋转和翻转 Image 图像或图形。其语法格式如下：

public void RotateFlip (RotateFlipType rotateFlipType)

参数说明如下。

● rotateFlipType：RotateFlipType 枚举成员，指定应用于图像的旋转或翻转的类型。

RotateFlipType枚举成员及说明如表4.15所示。

表4.15 RotateFlipType枚举成员及说明
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实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为ImageTransfer，默认主窗体为Form1。

（2）在 Form1窗体中添加 2个 PictureBox控件和 2个 Button控件，Button控件用来执行打开和旋转图像操作，PictureBox控件用来显示打开的图像和经过旋转之后的图像。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

//设置文件的类型

openFileDialog1.Filter="*.jpg,*.jpeg,*.bmp,*.gif,*.ico,*.png,*.tif,*.wmf|*.jpg;*.jpeg;*.bmp;*.gif;*.ico;*.png;*.tif;*.wmf";

openFileDialog1.ShowDialog( );　　　　　　　　　　　　　　　　　//打开文件对话框

Bitmap bitmap= (Bitmap)Bitmap.FromFile(openFileDialog1.FileName);　　//根据文件的路径有名称实例化Bitmap类

pictureBox1.Image= bitmap;　　　　　　　　　　　　　　　　　　//显示图片

}

//指定图像旋转操作

private void button2_Click(object sender,EventArgs e)

{

Bitmap bitmap= (Bitmap)Bitmap.FromFile(openFileDialog1.FileName);　　//根据文件的路径有名称实例化Bitmap类

bitmap.RotateFlip(RotateFlipType.Rotate90FlipX);　　　　　　　　　　//图像逆时针旋转90°

pictureBox2.Image= bitmap;　　　　　　　　　　　　　　　　　　//显示旋转后的图片

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

其他角度的图像旋转。

文字的旋转。




实例131 以椭圆形显示图像


本实例是一个提高效率、人性化的程序

实例位置：光盘\mingrisoft\04\Ex04_14

实例说明

以椭圆形显示图像，即使用椭圆截取原图像中的一部分进行显示。本实例实现了以椭圆形显示图像的功能，运行本实例，单击“打开图像”按钮，选择指定的图像，单击“以椭圆形显示图像”按钮，即可在窗体中以椭圆形显示图像。实例运行效果如图4.14所示。
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图4.14 以椭圆形显示图像

技术要点

本实例实现时主要使用Graphics类的FillEllipse方法将打开的图像以椭圆形进行显示，下面对 Graphics 类的FillEllipse方法进行详细讲解。

FillEllipse方法用来填充Rectangle结构指定的边框所定义的椭圆的内部，该方法有多种重载形式，本实例中用到的它的重载形式如下：

public void FillEllipse(Brush brush,Rectangle rect)

参数说明如下。

● brush：确定填充特性的Brush 对象。

● rect：Rectangle 结构，它表示定义椭圆的边框。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为ShowImageByEllipse。

（2）更改默认窗体Form1的Name属性为Frm_Main，在该窗体中添加2个Button控件，分别用来执行打开图像和以椭圆形显示图像操作；添加2个PictureBox控件，分别用来显示打开的图像和椭圆形的图像。

（3）程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

this.panel1.Refresh();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//刷新Panel控件

Graphics g= this.panel1.CreateGraphics();　　　　　　　　　　　　　//创建绘图对象

TextureBrush MyBrush=new TextureBrush(MyBitmap);　　　　　　　　//创建TextureBrush对象

g.FillEllipse(MyBrush, this.panel1.ClientRectangle);　　　　　　　　　//绘制椭圆图像

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

以任意角度旋转图像。

以从大到小的椭圆形式显示图像。




4.4 图形缩放与变换


在各种绘图应用软件中，都具有图形缩放和变换的功能。本节通过多个典型实例介绍如何进行图形缩放和旋转。




实例132 如何放大和缩小图像


这是一个自娱自乐的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\04\Ex04_15

实例说明

在很多的图片浏览器中，都可以对图片进行放大和缩小操作，从而在观察图片时能更清晰和全面。本实例中通过控制PictureBox 控件的大小来实现图片的放大与缩小功能。实例运行结果如图4.15所示。

[image: figure_0218_0186]


图4.15 放大和缩小图像

技术要点

对图像进行放大和缩小，其实就是对 PictureBox 控件的Height属性和Width属性进行设置，另外，还应该将PictureBox控件的SizeMode属性设置为Zoom，以便能够显示图片的全部。

SizeMode属性用来指定如何在PictureBox控件中显示图像，该属性的属性值及说明如表4.16所示。

表4.16 SizeMode属性的属性值及说明

[image: figure_0218_0187]


实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为MaxMinImage，默认主窗体为Form1。

（2）Form1窗体设计时用到的控件及说明如表4.17所示。

表4.17 Form1窗体设计用到的控件及说明

[image: figure_0219_0188]


（3）主要程序代码如下：

Image myImage;

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

//设置文件的类型

openFileDialog1.Filter="*.jpg,*.jpeg,*.bmp,*.gif,*.ico,*.png,*.tif,*.wmf|*.jpg;*.jpeg;*.bmp;*.gif;*.ico;*.png;*.tif;*.wmf";

openFileDialog1.ShowDialog( );　　　　　　　　　　　　　　　　　//打开文件对话框

myImage=System.Drawing.Image.FromFile(openFileDialog1.FileName);　//实例化myImage类

pictureBox1.Image=myImage;　　　　　　　　　　　　　　　　　//显示图片

pictureBox1.Height=myImage.Height;　　　　　　　　　　　　　　//设置pictureBox1的高度

pictureBox1.Width=myImage.Width;　　　　　　　　　　　　　　　//设置pictureBox1的宽度

}

//通过控制PictureBox控件的大小实现放大和缩小图片功能

private void button2_Click(object sender,EventArgs e)

{

pictureBox1.Height=Convert.ToInt32(myImage.Height *Convert.ToSingle(textBox1.Text.Trim( )));

pictureBox1.Width=Convert.ToInt32(myImage.Width*Convert.ToSingle(textBox1.Text.Trim( )));

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

使用桌面画布对图像进行放大和缩小。

制作一个无窗体标题栏，用鼠标推拉图片。




实例133 生成图片缩略图


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\04\Ex04_16

实例说明

如果图片过多，只有一张张地打开图片才能知道图片的内容，显然这样浏览起来非常不便。Windows系统在浏览图片时提供了缩略图的功能，这样大大地方便了浏览者了解每张图片的内容，本实例实现了与Windows系统缩略图相同的功能。实例运行效果如图4.16所示。

技术要点

本实例实现时主要用到了Image类的GetThumbnailImage方法，下面对其进行详细讲解。

Image类的 GetThumbnailImage方法主要用于返回指定 Image的缩略图，其语法格式如下：

public Image GetThumbnailImage( int thumbWidth,int thumbHeight, Image.GetThumbnailImageAbort callback,IntPtr callbackData)

[image: figure_0220_0189]


图4.16 生成图片缩略图

GetThumbnailImage方法语法中的参数说明如表4.18所示。

表4.18 GetThumbnailImage方法语法中的参数说明

[image: figure_0220_0190]


实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为ImgMicroimage。

（2）更改默认窗体Form1的Name属性为Frm_Main，在该窗体中添加1个ToolStrip控件，用来作为窗体的菜单栏；添加1个FolderBrowserDialog控件，用来选择图片文件夹；添加1个ImageList组件，用来存储生成的缩略图；添加1个Panel控件，用来显示生成的缩略图。

（3）主要程序代码如下：

public bool GetReducedImage(double Percent, string targetFilePath)

{

try

{

Bitmap bt=new Bitmap(120,120);　　　　　　　　　　　　　　//创建Bitmap实例

Graphics g=Graphics.FromImage(bt);　　　　　　　　　　　　　//创建Graphics实例

g.Clear(Color.White);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置画布背景颜色为白色

ImageReducedImage;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//缩略图

Image.GetThumbnailImageAbort callb=new Image.GetThumbnailImageAbort(ThumbnailCallback);

ImageWidth=Convert.ToInt32(ResourceImage.Width *Percent);　　　//设置宽度

ImageHeight=Convert.ToInt32(ResourceImage.Height *Percent);　　//设置高度

//获取所谓图

ReducedImage=ResourceImage.GetThumbnailImage(ImageWidth, ImageHeight, callb, IntPtr.Zero);

if (ImageWidth> ImageHeight)　　　　　　　　　　　　　　　//如果原图宽度大于高度

{

//缩放图片

g.DrawImage(ReducedImage,0,(int)(120-ImageHeight)/2,ImageWidth,ImageHeight);

}

else

{

g.DrawImage(ReducedImage, (int)(120 - ImageWidth)/2,0, ImageWidth, ImageHeight);

}

g.DrawRectangle(new Pen(Color.Gray),0,0,119,119);　　　　　　　//绘制缩略图的边框

bt.Save(@targetFilePath, ImageFormat.Jpeg);　　　　　　　　　　//保存缩略图

bt.Dispose();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//释放对象

ReducedImage.Dispose();　　　　　　　　　　　　　　　　　//释放对象

return true;

}

catch (Exception e)

{

ErrMessage= e.Message;

return false;

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

使图像以180°旋转。

使图像随机旋转角度。




实例134 如何实现图形翻转


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\04\Ex04_17

实例说明

在很多的图片浏览器中，都可以实现图片翻转的功能，将图片以水平方式或垂直方式进行翻转，可以使其以多种方式显示，用户还可以根据自己的喜好将翻转后的图片设置为墙纸。运行程序，单击“打开图形”按钮，在窗体中显示一个图片，然后单击“翻转”按钮，使图片进行垂直翻转。实例运行结果如图4.17所示。

[image: figure_0221_0191]


图4.17 图形翻转

技术要点

实现图形翻转时，需要使用 RotateFlip 方法，该方法的详细说明请参见实例130。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为CrossImage，默认主窗体为Form1。

（2）在 Form1窗体中添加 2个 Button控件和 1个 PictureBox控件，Button控件用来执行打开和翻转图形操作，PictureBox控件用来显示打开的图形和经过翻转之后的图形。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

//设置文件的类型

openFileDialog1.Filter="*.jpg,*.jpeg,*.bmp,*.gif,*.ico,*.png,*.tif,*.wmf|*.jpg;*.jpeg;*.bmp;*.gif;*.ico;*.png;*.tif;*.wmf";

openFileDialog1.ShowDialog( );　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//打开文件对话框

Image myImage=System.Drawing.Image.FromFile(openFileDialog1.FileName);　//根据文件的路径实例化Image类

pictureBox1.Image=myImage;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//显示打开的图片

}

private void button2_Click(object sender,EventArgs e)

{

Image myImage=pictureBox1.Image;//实例化Image

myImage.RotateFlip(RotateFlipType.Rotate180FlipX);　　　　　　　　　　　//调用RotateFlip方法实现图形翻转

pictureBox1.Image=myImage;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//显示旋转后的图片

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

让图片在窗体中随机移动。

使图片水平旋转。




4.5 图像效果


在一些应用程序或多媒体软件中适当地应用一些动态图像效果，可以大大提高程序的视觉效果，增加程序的吸引力。本节中的几个实例实现了不同风格的图片动态效果。




实例135 百叶窗效果显示图像


本实例可以美化界面、简化操作

实例位置：光盘\mingrisoft\04\Ex04_18

实例说明

百叶窗效果显示图像，就是将图像分成若干个区域，各个区域的图形以一种渐进的方式逐渐显示，效果就像百叶窗翻动一样。本实例实现了以百叶窗效果显示图像的功能，实例运行结果如图4.18所示。

[image: figure_0222_0192]


图4.18 百叶窗效果显示图像

技术要点

本实例实现百叶窗效果显示图像时，主要通过使用Bitmap类的GetPixel方法和SetPixel方法获取和设置图像中指定像素的颜色，然后使用 Refresh 方法重新刷新窗体背景，使其以百叶窗效果显示出来。下面对Bitmap类的GetPixel方法和SetPixel方法分别进行介绍。

（1）GetPixel方法。该方法主要用来获取Bitmap图像中指定像素的颜色。其语法格式如下：

public Color GetPixel ( int x,　int y)

参数说明如下。

● x：要检索的像素的x 坐标。

● y：要检索的像素的y 坐标。

● 返回值：Color 结构，表示指定像素的颜色。

（2）SetPixel方法。该方法主要用来设置Bitmap图像中指定像素的颜色。其语法格式如下：

public void SetPixel ( int x,　int y,Color color)

参数说明如下。

● x：要设置的像素的x 坐标。

● y：要设置的像素的y 坐标。

● color：Color 结构，表示要分配给指定像素的颜色。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为HundredWindow，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个OpenFileDialog控件和2个Button控件，其中，OpenFileDialog控件用来显示“打开文件”对话框，Button控件用来执行打开图像和以百叶窗效果显示图像的功能。

（3）主要程序代码如下：

Image myImage;

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

openFileDialog1.Filter= "*.jpg,*.jpeg,*.bmp|*.jpg;*.jpeg;*.bmp";　　　　　//设置文件的类型

openFileDialog1.ShowDialog( );　　　　　　　　　　　　　　　　　//打开文件对话框

myImage=System.Drawing.Image.FromFile(openFileDialog1.FileName);　//根据文件的路径实例化Image类

this.BackgroundImage=myImage;　　　　　　　　　　　　　　　　//显示打开的图片

}

//百叶窗效果显示图像

private void button2_Click(object sender,EventArgs e)

{

try

{

Bitmap myBitmap= (Bitmap)this.BackgroundImage.Clone( );　　　　//用窗体背景的复本实例化Bitmap类

int intWidth=myBitmap.Width;　　　　　　　　　　　　　　　//记录图片的宽度

int intHeight=myBitmap.Height / 20;　　　　　　　　　　　　　//记录图片的指定高度

Graphics myGraphics= this.CreateGraphics( );　　　　　　　　　　//创建窗体的Graphics类

myGraphics.Clear(Color.WhiteSmoke);　　　　　　　　　　　　//用指定的颜色清除窗体背景

Point[]myPoint=new Point[30];　　　　　　　　　　　　　　　//定义数组

for (int i=0; i<30; i++)　　　　　　　　　　　　　　　　　　//记录百叶窗各节点的位置

{

myPoint[i].X=0;

myPoint[i].Y= i* intHeight;

}

Bitmap bitmap=new Bitmap(myBitmap.Width,myBitmap.Height);　　//实例化Bitmap类

//通过调用Bitmap对象的SetPixel方法重新设置图像的像素点颜色，从而实现百叶窗效果

for (int m=0;m< intHeight;m++)

{

for (int n=0; n<20;n++)

{

for (int j=0; j< intWidth; j++)

{

bitmap.SetPixel(myPoint[n].X+ j,myPoint[n].Y+m,myBitmap.GetPixel(myPoint[n].X+ j,myPoint[n].Y+m));　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//获取当前像素颜色值

}

}

this.Refresh( );　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//绘制无效

this.BackgroundImage=bitmap;　　　　　　　　　　　　　//显示百叶窗体的效果

System.Threading.Thread.Sleep(100);　　　　　　　　　　　//线程挂起

}

}

catch { }

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

实现图像的雨滴效果。

实现图像的积木效果。




实例136 推拉效果显示图像


本实例可以美化界面、简化操作

实例位置：光盘\mingrisoft\04\Ex04_19

实例说明

推拉效果，顾名思义就是将要显示的图像由上、下、左或右方向在屏幕内显示，以这种效果显示图像可分为4种不同的方式，即由上至下、由左至右、由下至上和由右至左。本实例实现了由上至下显示一幅图像，实例运行结果如图4.19所示。

[image: figure_0223_0193]


图4.19 推拉效果显示图像

技术要点

本实例实现推拉效果显示图像时，首先将图像作为窗体的背景显示出来，然后将该图像中的第1条水平线上的图像复制到将要显示的窗体的最顶端，然后再将该图像中的前两条线上的图像复制到将要显示的窗体的最顶端，接着是第3条，这样依次复制，直到将图像中的所有部分都复制到窗体中为止。复制图像可以使用Bitmap对象的Clone方法，该方法在前面已经做过详细介绍，其详细说明请参见实例120。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为BuntForms，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个OpenFileDialog控件和2个Button控件，OpenFileDialog控件用来显示“打开文件”对话框，Button控件用来执行打开图像和以推拉效果显示图像功能。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

openFileDialog1.Filter= "*.jpg,*.jpeg,*.bmp|*.jpg;*.jpeg;*.bmp";　　　　　//设置文件的类型

openFileDialog1.ShowDialog( );　　　　　　　　　　　　　　　　　//打开文件对话框

myImage=System.Drawing.Image.FromFile(openFileDialog1.FileName);　//根据文件的路径实例化Image类

this.BackgroundImage=myImage;　　　　　　　　　　　　　　　　//显示打开的图片

}

private void button2_Click(object sender,EventArgs e)

{

try

{

Graphics myGraphics= this.CreateGraphics( );　　　　　　　　　　//创建窗体的Graphics类

Bitmap myBitmap= new Bitmap(myImage);　　　　　　　　　　//实例化Bitmap类

myGraphics.Clear(this.BackColor);　　　　　　　　　　　　　　//以指定的颜色清除

for (int i=0; i< this.Height; i++)　　　　　　　　　　　　　　　//从上到下遍历图片

{

Rectangle rectangle1=new Rectangle(0,0, this.Width, i);　　　　//获取图片指定行的像素

Rectangle rectangle2=new Rectangle(0, this.Height - i, this.Width, i+1);　//获取图片当行区域的以下区域

//通过调用Bitmap对象的Clone方法和DrawImage方法实现图像的推拉效果

Bitmap cloneBitmap=myBitmap.Clone(rectangle2,PixelFormat.DontCare);

myGraphics.DrawImage(cloneBitmap, rectangle1);　　　　　　//绘制指定大小的图片

this.Show( );

}

}

catch { }

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

使图像从左到右移动显示。

使图像自下而上显示。




实例137 水平交错效果显示图像


本实例是一个人性化的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\04\Ex04_20

实例说明

水平交错效果就是将一幅图像分成左右两部分，然后使它们分别从左右两个方向向窗体中间移动，最终合并形成一幅图像。本实例实现了水平交错效果显示图像的功能，实例运行结果如图4.20所示。

[image: figure_0224_0194]


图4.20 水平交错效果显示图像

技术要点

本实例实现水平交错效果显示图像时，将图像分为左右两部分，然后调用Bitmap对象的GetPixel方法和SetPixel方法将这两部分从左右两边同时向窗体输入， Bitmap 对象的GetPixel方法和SetPixel方法的详细说明请参见实例135。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为LevelInterleaving，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个OpenFileDialog控件和2个Button控件，OpenFileDialog控件用来显示“打开文件”对话框，Button控件用来执行打开图像和以水平交错效果显示图像功能。

（3）主要程序代码如下：

Bitmap myBitmap;

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

openFileDialog1.Filter= "*.jpg,*.jpeg,*.bmp|*.jpg;*.jpeg;*.bmp";　　　　　　　//设置文件的类型

openFileDialog1.ShowDialog( );　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//打开文件对话框

Image myImage=System.Drawing.Image.FromFile(openFileDialog1.FileName);　//根据文件的路径实例化Image类

myBitmap= new Bitmap(myImage);　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化Bitmap类

this.BackgroundImage=myBitmap;　　　　　　　　　　　　　　　　　　//显示打开的图片

}

private void button2_Click(object sender,EventArgs e)

{

try

{

int intWidth= this.BackgroundImage.Width;　　　　　　　　　　　　　//获取背景图片的宽度

int intHeight= this.BackgroundImage.Height;　　　　　　　　　　　　　//获取背景图片的高度

GraphicsmyGraphics= this.CreateGraphics( );　　　　　　　　　　　　//创建窗体的Graphics类

myGraphics.Clear(Color.WhiteSmoke);　　　　　　　　　　　　　　　//以指定的颜色清除

Bitmap bitmap=new Bitmap(intWidth, intHeight);　　　　　　　　　　　//实例化Bitmap类

int i=0;

//通过调用Bitmap对象的SetPixel方法实现水平交错效果显示图像

while (i<= intWidth /2)

{

for (int m= 0;m<= intHeight - 1;m++)

{

bitmap.SetPixel(i,m,myBitmap.GetPixel(i,m));　　　　　　　　//设置当前像素的颜色值

}

for (int n=0; n<= intHeight - 1; n++)

{

bitmap.SetPixel(intWidth - i - 1, n,myBitmap.GetPixel(intWidth - i - 1, n));//设置当前像素的颜色值

}

i++;

this.Refresh( );　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//工作区无效

this.BackgroundImage=bitmap;　　　　　　　　　　　　　　　　//显示水平交错的图片

System.Threading.Thread.Sleep(10);　　　　　　　　　　　　　　//线程挂起

}

}

catch { }

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

制作一个闪动的水平移动图片。

水平交错显示两张不同的图像。




实例138 垂直交错效果显示图像


本实例是一个人性化的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\04\Ex04_21

实例说明

垂直交错效果显示图像与水平交错效果相同，只是将一幅图像分成上下两部分，然后使它们分别从上下两个方向向窗体中间移动，最终合并形成一幅图像。本实例实现了垂直交错效果显示图像的功能，实例运行结果如图4.21所示。

[image: figure_0225_0195]


图4.21 垂直交错效果显示图像

技术要点

垂直交错效果显示图像的实现方法与水平交错效果类似，稍微不同的是，它将图像分为上下两部分。本实例的实现过程同样用到了 Bitmap 对象的GetPixel方法和SetPixel方法，详细说明请参见实例135。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为Uprightness Interleaving，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个OpenFileDialog控件和2个Button控件，其中，OpenFileDialog控件用来显示“打开文件”对话框，Button控件用来执行打开图像和以垂直交错效果显示图像功能。

（3）主要程序代码如下：

Bitmap myBitmap;

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

openFileDialog1.Filter= "*.jpg,*.jpeg,*.bmp|*.jpg;*.jpeg;*.bmp";　　　　　　　//设置文件的类型

openFileDialog1.ShowDialog( );　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//打开文件对话框

Image myImage=System.Drawing.Image.FromFile(openFileDialog1.FileName);　//根据文件的路径实例化Image类

myBitmap= new Bitmap(myImage);　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化Bitmap类

this.BackgroundImage=myBitmap;　　　　　　　　　　　　　　　　　　//显示打开的图片

}

private void button2_Click(object sender,EventArgs e)

{

try

{

int intWidth= this.BackgroundImage.Width;　　　　　　　　　　　　　//获取背景图片的宽度

int intHeight= this.BackgroundImage.Height;　　　　　　　　　　　　　//获取背景图片的高度

Graphics myGraphics= this.CreateGraphics( );　　　　　　　　　　　　//创建窗体的Graphics类

myGraphics.Clear(Color.WhiteSmoke);　　　　　　　　　　　　　　　//以指定的颜色清除

Bitmap bitmap=new Bitmap(intWidth, intHeight);　　　　　　　　　　　//实例化Bitmap类

int i=0;

//通过调用Bitmap对象的SetPixel方法实现垂直交错效果显示图像

while (i<= intHeight /2)

{

for (int m= 0;m<= intWidth - 1;m++)

{

bitmap.SetPixel(m, i,myBitmap.GetPixel(m, i));　　　　　　　　//设置当前像素的颜色值

}

for (int n=0; n<= intWidth -1; n++)

{

bitmap.SetPixel(n, intHeight - i -1,myBitmap.GetPixel(n, intHeight - i -1)); //设置当前像素的颜色值

}

i++;

this.Refresh( );　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//工作区无效

this.BackgroundImage=bitmap;　　　　　　　　　　　　　　　　//显示垂直交错的图片

System.Threading.Thread.Sleep(10);　　　　　　　　　　　　　　//线程挂起

}

}

catch { }

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

制作一个闪动的垂直移动图片。

垂直交错显示两张不同的图像。




实例139 图像纹理效果


这是一个可以提高分析能力的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\04\Ex04_22

实例说明

纹理是一种常见的图像处理技术，用该技术绘制的图像会呈现一些比较有规律的波纹，很多图像处理软件中都提供了此功能。纹理的效果多种多样，变化无常，有很多种算法都能够绘制出纹理，本实例介绍一种简单常用的绘制纹理效果的方法。运行程序，单击“效果显示”按钮，即可在窗体中以纹理效果显示图像。实例运行结果如图4.22所示。

[image: figure_0227_0196]


图4.22 图像纹理效果

技术要点

本实例实现纹理效果显示图像时，首先通过使用Bitmap对象的LockBits方法将图像锁定到内存中，然后通过BitmapData对象的Scan0 属性获得图像中第 1 个像素数据的地址，最后通过使用System. Runtime.InteropServices.Marshal类的Copy方法为指定图像的像素点着色，并用变换后的图像作为窗体的新背景。下面对本实例用到的关键技术进行详细介绍。

（1）Bitmap对象的LockBits方法。该方法主要用来将Bitmap图像锁定到系统内存中。其语法格式如下：

public BitmapData LockBits (Rectangle rect, ImageLockMode flags,PixelFormat format)

参数说明如下。

● rect：Rectangle 结构，指定要锁定的Bitmap 图像部分。

● flags：ImageLockMode 枚举，指定Bitmap 图像的访问级别（读/写）。

● format：PixelFormat 枚举，指定Bitmap 图像的数据格式。

● 返回值：BitmapData，包含有关此锁定操作的信息。

（2）BitmapData对象的Scan0属性。该属性主要用来获取或设置位图中第1个像素数据的地址。其语法格式如下：

public IntPtr Scan0 { get; set; }

● 属性值：位图中第1 个像素数据的地址。

（3）System.Runtime.InteropServices.Marshal 类的 Copy 方法。System.Runtime.InteropServices. Marshal 类提供了一个方法集，这些方法用于分配非托管内存、复制非托管内存块和将托管类型转换为非托管类型，另外，还提供了在与非托管代码交互时使用的其他方法，该类的Copy方法用来将一维的托管8位无符号整数数组中的数据复制到非托管内存指针。Copy方法的语法格式如下：

public static void Copy ( byte[] source, int startIndex, IntPtr destination, int length)

参数说明如下。

● source：从中进行复制的一维数组。

● startIndex：数组中Copy 开始位置的从零开始的索引。

● destination：要复制到的内存指针。

● length：要复制的数组元素的数目。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为ImageGrain，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个OpenFileDialog控件和2个Button控件，其中，OpenFileDialog控件用来显示“打开文件”对话框，Button控件用来执行打开图像和以纹理效果显示图像的功能。

（3）主要程序代码如下：

Bitmap myBitmap;

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

openFileDialog1.Filter= "*.jpg,*.jpeg,*.bmp|*.jpg;*.jpeg;*.bmp";　　　　　　　//设置文件的类型

openFileDialog1.ShowDialog( );　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//打开文件对话框

Image myImage=System.Drawing.Image.FromFile(openFileDialog1.FileName);　//根据文件的路径实例化Image类

myBitmap= new Bitmap(myImage);　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化Bitmap类

this.BackgroundImage=myBitmap;　　　　　　　　　　　　　　　　　　//显示打开的图片

}

private void button2_Click(object sender,EventArgs e)

{

try

{

Image myImage=System.Drawing.Image.FromFile(openFileDialog1.FileName);//实例化Image类

myBitmap=new Bitmap(myImage);　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化Bitmap类

Rectangle rect= new Rectangle(0,0,myBitmap.Width,myBitmap.Height);　　//实例化Rectangle类

System.Drawing.Imaging.BitmapDatabmpData=myBitmap.LockBits(rect,System.Drawing.Imaging.ImageLockMode.ReadWrite,myBitmap.PixelFormat);　　　　//将指定图像锁定到内存中

IntPtr ptr=bmpData.Scan0;　　　　　　　　　　　　　　　　　//获得图像中第1个像素数据的地址

int bytes=myBitmap.Width*myBitmap.Height * 3;　　　　　　　//设置大小

byte[] rgbValues=new byte[bytes];//实例化byte数组

System.Runtime.InteropServices.Marshal.Copy(ptr, rgbValues,0,bytes); //使用RGB值为声明的rgbValues数组赋值

for (int counter=0; counter< rgbValues.Length; counter+=3)　　　　//初始化大小

rgbValues[counter]=255;

System.Runtime.InteropServices.Marshal.Copy(rgbValues,0,ptr,bytes); //使用RGB值为图像的像素点着色

myBitmap.UnlockBits(bmpData);　　　　　　　　　　　　　　//从内存中解锁图像

this.BackgroundImage=myBitmap;　　　　　　　　　　　　　　//显示设置后的图片

}

catch { }

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

图像水滴效果。

给图像添加水印效果。




实例140 图像浮雕效果


本实例是一个人性化的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\04\Ex04_23

实例说明

浮雕效果是一种特殊的图像处理效果，在许多图像处理软件中都可以看到，例如PhotoShop软件中就有处理浮雕效果的滤镜。经过浮雕效果处理的图像会呈现出一种刻画在石碑上的效果，图像中物体的边缘会呈现一种立体感。本实例实现了以浮雕效果显示图像的功能，实例运行结果如图4.23所示。

[image: figure_0228_0197]


图4.23 图像浮雕效果

技术要点

本实例实现浮雕效果显示图像时，首先通过Bitmap对象的GetPixel 方法获取各像素点的颜色，然后分别使用 Color 对象的R、G、B属性获得各像素点的R、G、B元素值，并使用这些值减去相邻像素点的元素值再加上128，最后通过使用Bitmap对象的SetPixel方法重新为图像的像素点着色，使得呈现的图像有阶梯感。Bitmap对象的GetPixel方法和SetPixel方法在前面已经做过详细介绍，详细说明请参见实例135，下面对Color对象的R、G、B属性进行简单介绍。

Color对象的R属性用来获取Color结构的红色分量值，G属性用来获取Color结构的绿色分量值，B属性用来获取Color结构的蓝色分量值。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为BassoRelievo，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个OpenFileDialog控件和2个Button控件，OpenFileDialog控件用来显示“打开文件”对话框，Button控件用来执行打开图像和以浮雕效果显示图像的功能。

（3）主要程序代码如下：

Bitmap myBitmap;

Image myImage;

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

openFileDialog1.Filter= "*.jpg,*.jpeg,*.bmp|*.jpg;*.jpeg;*.bmp";　　　　　//设置文件的类型

openFileDialog1.ShowDialog( ); //打开文件对话框

myImage=System.Drawing.Image.FromFile(openFileDialog1.FileName);　//根据文件的路径实例化Image类

myBitmap= new Bitmap(myImage);　　　　　　　　　　　　　　　//实例化Bitmap类

this.BackgroundImage=myBitmap;　　　　　　　　　　　　　　　//显示打开的图片

}

private void button2_Click(object sender,EventArgs e)

{

try

{

myBitmap=new Bitmap(myImage);　　　　　　　　　　　　　//实例化Bitmap类

//遍历图片中的所有像素

for (int i=0; i<myBitmap.Width -1; i++)

{

for (int j=0; j<myBitmap.Height - 1; j++)

{

Color Color1=myBitmap.GetPixel(i, j);　　　　　　　　//获取当前像素的颜色值

Color Color2=myBitmap.GetPixel(i+1, j+1);　　　　　　//获取斜点下像素的颜色值

int red=Math.Abs(Color1.R -Color2.R+128);　　　　　　//设置R色值

int green=Math.Abs(Color1.G -Color2.G+ 128);　　　　　//设置G色值

int blue=Math.Abs(Color1.B -Color2.B+128);　　　　　//设置B色值

//颜色处理

if (red>255) red=255;　　　　　　　　　　　　　　//如果R色值大于255，将R色值设为255

if (red<0) red=0;　　　　　　　　　　　　　　　　//如果R色值小于0，将R色值设为0

if (green>255) green=255;　　　　　　　　　　　　　//如果G色值大于255，将G色值设为255

if (green<0) green=0;　　　　　　　　　　　　　　//如果G色值小于0，将G色值设为0

if (blue>255)blue=255;　　　　　　　　　　　　　　//如果B色值大于255，将B色值设为255

if (blue<0) blue=0;　　　　　　　　　　　　　　　//如果B色值小于0，将B色值设为0

//通过调用Bitmap对象的SetPixel方法为图像的像素点重新着色

myBitmap.SetPixel(i, j,Color.FromArgb(red,green,blue));

}

}

this.BackgroundImage=myBitmap;　　　　　　　　　　　　　　//显示处理后的图片

}

catch { }

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

图像木雕效果。

图像其他特殊效果。




实例141 积木效果


这是一个可以启发思维的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\04\Ex04_24

实例说明

图片的显示方式多种多样，那么如何将一幅图片以积木的效果显示在窗体上呢？本实例通过对图片像素点的明暗度进行数值处理，实现了以积木效果显示图像的功能。实例运行结果如图4.24所示。

[image: figure_0229_0198]


图4.24 积木效果

技术要点

本实例中实现积木效果显示图像时，首先调用 Color 类的FromArgb方法定义一组颜色，然后使用Bitmap对象的SetPixel方法为图像中的各像素点重新着色。Bitmap对象的SetPixel方法在前面已经做过详细介绍，其详细说明请参见实例135，下面主要介绍一下Color类的FromArgb方法。

Color类的FromArgb方法用来从4个ARGB分量（Alpha、红色、绿色和蓝色）值创建Color结构。其语法格式如下：

public static Color FromArgb ( int alpha, int red, intgreen, int blue)

参数说明如下。

● alpha：Alpha 分量。有效值为0～255。

● red：红色分量。有效值为0～255。

● green：绿色分量。有效值为0～255。

● blue：蓝色分量。有效值为0～255。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为BuildingBlock，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个OpenFileDialog控件和2个Button控件，其中，OpenFileDialog控件用来显示“打开文件”对话框，Button控件用来执行打开图像和以积木效果显示图像功能。

（3）主要程序代码如下：

private void button2_Click(object sender,EventArgs e)

{

Graphics myGraphics= this.CreateGraphics( );　　　　　　　　　　　　//创建窗体的Graphics类

Bitmap myBitmap=new Bitmap(this.BackgroundImage);　　　　　　　　//实例化Bitmap类

int myWidth,myHeight, i, j, iAvg, iPixel;　　　　　　　　　　　　　　//定义变量

Color myColor,myNewColor;　　　　　　　　　　　　　　　　　//定义颜色变量

RectangleF myRect;

myWidth=myBitmap.Width;　　　　　　　　　　　　　　　　　　//获取背景图片的宽度

myHeight=myBitmap.Height;　　　　　　　　　　　　　　　　　//获取背景图片的高度

myRect=new RectangleF(0,0,myWidth,myHeight);　　　　　　　　　//获取图片的区域

Bitmap bitmap=myBitmap.Clone(myRect,System.Drawing.Imaging.PixelFormat.DontCare);　　//实例化Bitmap类

i= 0;

//遍历图片的所有像素

while (i<myWidth - 1)

{

j= 0;

while (j<myHeight - 1)

{

myColor=bitmap.GetPixel(i, j);　　　　　　　　　　　　　//获取当前像素的颜色值

iAvg= (myColor.R+myColor.G+myColor.B) / 3;　　　　　　//平均法

iPixel=0;

if (iAvg>=128)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果颜色值大于等于128

iPixel=255;　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置为255

else

iPixel=0;

//通过调用Color对象的FromArgb方法获得图像各像素点的颜色

myNewColor=Color.FromArgb(255, iPixel, iPixel, iPixel);

bitmap.SetPixel(i, j,myNewColor);　　　　　　　　　　　　//设置颜色值

j= j+1;

}

i= i+1;

}

myGraphics.Clear(Color.WhiteSmoke);　　　　　　　　　　　　　　//以指定的颜色清除

myGraphics.DrawImage(bitmap,new Rectangle(0,0,myWidth,myHeight));　//绘制处理后的图片

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

复制图片指定部分。

将两张图片合并。




实例142 马赛克效果显示图像


这是一个可以启发思维的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\04\Ex04_25

实例说明

马赛克效果显示图像就是随机小块地显示图像，最后合并成一整幅图像。使用马赛克效果显示图像时，关键要注意随机位置点的确定和图像块大小的确定。本实例将介绍如何以马赛克效果显示图像。运行程序，单击“效果显示”按钮，即可在窗体中以马赛克效果显示图像。实例运行结果如图4.25所示。

[image: figure_0231_0199]


图4.25 马赛克效果显示图像

技术要点

本实例中通过使用 Bitmap 对象的 GetPixel 方法和 SetPixel方法以描点的方式实现了马赛克效果显示图像功能，这两种方法的详细说明请参见实例135。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为Mosaic，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个OpenFileDialog控件和2个Button控件，其中，OpenFileDialog控件用来显示“打开文件”对话框，Button控件用来执行打开图像和以马赛克效果显示图像功能。

（3）主要程序代码如下：

private void button2_Click(object sender,EventArgs e)

{

Bitmap myBitmap=new Bitmap(this.BackgroundImage);　　　　　　　　　　//根据窗体的背景实例化Bitmap类

int intWidth=myBitmap.Width /50;　　　　　　　　　　　　　　　　　　//获取图片的指定宽度

int intHeight=myBitmap.Height /50;　　　　　　　　　　　　　　　　　//获取图片的指定高度

Graphics myGraphics= this.CreateGraphics( );　　　　　　　　　　　　　　//创建窗体的Graphics类

myGraphics.Clear(Color.WhiteSmoke);　　　　　　　　　　　　　　　　　//以指定的颜色清除

Point[]myPoint=new Point[2500];　　　　　　　　　　　　　　　　　　//定义数组

for (int i=0; i<50; i++)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//获取指定区域图片的位置

{

for (int j=0; j<50; j++)

{

myPoint[i *50+ j].X= i * intWidth;

myPoint[i *50+ j].Y= j * intHeight;

}

}

Bitmap bitmap=new Bitmap(myBitmap.Width,myBitmap.Height);　　　　　　//实例化Bitmap类

for (int i=0; i<10000; i++)

{

Random rand=new Random( );　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化Random类

int intPos= rand.Next(2500);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//获取一个随机数

for (int m=0;m< intWidth;m++)

{

for (int n=0; n< intHeight; n++)

{

bitmap.SetPixel(myPoint[intPos].X+m,myPoint[intPos].Y+n,myBitmap.GetPixel(myPoint[intPos].X+m,myPoin+n));　　　　　　　　　　　　　//通过调用Bitmap对象的SetPixel方法为图像的各像素点重新着色

}

}

this.Refresh( );//工作区无效

this.BackgroundImage=bitmap;　　　　　　　　　　　　　　　　　//显示处理后的图片

for (int k=0; k<2500; k++)

{

for (int m= 0;m< intWidth;m++)

{

for (int n=0; n< intHeight;n++)

{

bitmap.SetPixel(myPoint[k].X+m,myPoint[k].Y+n,myBitmap.GetPixel(myPoint[k].X+m,myPoint[k].Y+n));　　　　　　　　　　//通过调用Bitmap对象的SetPixel方法为图像的各像素点重新着色

}

}

this.Refresh( ); //工作区无效

this.BackgroundImage=bitmap;　　　　　　　　　　　　　　　　//显示处理后的图片

}

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

将图片以积木效果显示。

将图片以淡入淡出的形式显示。




实例143 雾化效果显示图像


这是一个可以启发思维的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\04\Ex04_26

实例说明

雾化效果处理的不是基于图像中像素点之间的运算，而是在图像中引入一个随机性，按照指定的像素块大小，使图片具有类似于玻璃上的水雾效果。本实例将介绍如何以雾化效果显示图像。运行程序，单击“效果”按钮，即可在窗体中以雾化效果显示图像。实例运行结果如图4.26所示。

[image: figure_0232_0200]


图4.26 雾化效果显示图像

技术要点

本实例中通过使用 Bitmap 对象的 GetPixel 方法和 SetPixel方法以描点的方式实现了雾化效果显示图像功能，这两个方法的详细说明请参见实例135。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为AtomizationImage，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个PictureBox控件和1个Button控件，其中，PictureBox控件用来显示图片，Button控件用来执行雾化效果的功能。

（3）主要程序代码如下：

//自定义方法，实现雾化效果

public Image AtomizationEffect(PictureBox Pict, int effect)

{

int Var_W=Pict.Width;　　　　　　　　　　　　　　　　　//获取图片的宽度

int Var_H=Pict.Height;　　　　　　　　　　　　　　　　　//获取图片的高度

Bitmap Var_bmp= new Bitmap(Var_W,Var_H);　　　　　　　　//根据图片的大小实例化Bitmap类

Bitmap Var_SaveBmp= (Bitmap)Pict.Image;　　　　　　　　　　//根据图片实例化Bitmap类

for (int i=0; i<Var_W; i++)　　　　　　　　　　　　　　　//遍历图片中的各像素

{

for (int j=0; j<Var_H; j++)

{

Random Var_random= new Random();　　　　　　　　//实例化Random类

int k=Var_random.Next(200000);　　　　　　　　　　//获取随机数

//获取像素块

int tem_w= i+k% effect;

int tem_h= j+k% effect;

//获取的像素不超出图片的大小

if (tem_w>=Var_W)

tem_w=Var_W - 1;

if (tem_h>=Var_H)

tem_h=Var_H - 1;

Color tem_Color=Var_SaveBmp.GetPixel(tem_w, tem_h);　//获取当前像素的颜色

Var_bmp.SetPixel(i, j, tem_Color);　　　　　　　　　　//设置当前像素的颜色

}

}

return Var_bmp;

}

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

pictureBox1.Image=AtomizationEffect(pictureBox1,10);　　　　　//调用自定义方法

pictureBox1.SizeMode=PictureBoxSizeMode.Zoom;　　　　　　//将图像的显示比例根据pictureBox1控件进行调整

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

鼠标移动时将指定区域的图片雾化。

制作图片的磨砂效果。




实例144 锐化效果显示图像


这是一个可以启发思维的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\04\Ex04_27

实例说明

锐化效果显示图像就是改变图像像素点中颜色值变化较大的地方，在颜色值变化较小的地方，颜色值改变不大，而在图像的边缘，由于相邻两个像素的颜色值变化较大，因此在锐化后颜色值变化比较大。本实例将介绍如何以锐化效果显示图像。运行程序，单击“效果”按钮，即可在窗体中以锐化效果显示图像。实例运行结果如图4.27所示。

[image: figure_0233_0201]


图4.27 锐化效果显示图像

技术要点

本实例中通过使用Bitmap对象的GetPixel方法和SetPixel方法，以描点的方式实现了锐化效果显示图像功能，这两个方法的详细说明请参见实例135。将图片锐化实际上就是根据一定的规律改变各像素颜色的RGB值，Color对象的R、G、B属性的详细说明请参见实例140。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为AcuteImage，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个PictureBox控件和1个Button控件，其中，PictureBox控件用来显示图片，Button控件用来执行锐化效果的功能。

（3）主要程序代码如下：

public Image AcuteEffect(PictureBox Pict)

{

int Var_W=Pict.Width;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//获取图片的宽度

int Var_H=Pict.Height;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//获取图片的高度

Bitmap Var_bmp= newBitmap(Var_W,Var_H);　　　　　　　　　　　//根据图片的大小实例化Bitmap类

Bitmap Var_SaveBmp= (Bitmap)Pict.Image;　　　　　　　　　　　　//根据图片实例化Bitmap类

int[]Laplacian= { -1, -1, -1, -1,9, -1, -1, -1, -1 };　　　　　　　　　　　//拉普拉斯模板

//遍历图像中的各像素

for (int i=1; i<Var_W-1; i++)

for (int j=1; j<Var_H-1; j++)

{

int tem_r=0, tem_g=0, tem_b=0, tem_index=0;　　　　　　//定义变量

for (int c=-1;c<=1;c++)

for (int r= -1; r<= 1; r++)

{

Color tem_color=Var_SaveBmp.GetPixel(i+ r, j+ c);　//获取指定像素的颜色值

tem_r+= tem_color.R*Laplacian[tem_index];　　　　//设置R色值

tem_g+= tem_color.G*Laplacian[tem_index];　　　　//设置G色值

tem_b+= tem_color.B*Laplacian[tem_index];　　　　//设置B色值

tem_index++;

}

tem_r= tem_r>255 ? 255 : tem_r;　//如果R色值大于255，将R色值设为255，否则不变

tem_r= tem_r<0 ? 0 : tem_r;　　　//如果R色值小于0，将R色值设为0，否则不变

tem_g= tem_g>255 ? 255 : tem_g;　//如果G色值大于255，将G色值设为255，否则不变

tem_g= tem_g<0 ? 0 : tem_g;　　　//如果G色值小于0，将G色值设为0，否则不变

tem_b= tem_b>255 ? 255 : tem_b;　//如果B色值大于255，将B色值设为255，否则不变

tem_b= tem_b<0 ? 0 : tem_b;　　　//如果B色值小于0，将B色值设为0，否则不变

Var_bmp.SetPixel(i - 1, j - 1,Color.FromArgb(tem_r, tem_g, tem_b));　　//设置指定像素的颜色

}

return Var_bmp;

}

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

pictureBox1.Image=AcuteEffect(pictureBox1);

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

使图片颜色加深。

使图片变亮。




实例145 黑白效果显示图像


这是一个可以启发思维的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\04\Ex04_28

实例说明

黑白效果显示图像就是将一个彩色图片，按照各像素的 RGB 颜色值，通过平均值法，将其改变成比较柔和的黑白图像。本实例将介绍如何以黑白效果显示图像。运行程序，单击“效果”按钮，即可在窗体中以黑白效果显示图像。实例运行结果如图4.28所示。

[image: figure_0234_0202]


图4.28 黑白效果显示图像

技术要点

本实例主通过平均值法使每个像素点的R、G、B值等于原像素点的颜色值中的RGB值的平均值，即R= G = B = (R + G + B)/3。该方法会形成一个比较柔和的黑白图像。然后使用Bitmap对象的GetPixel方法和SetPixel方法以描点的方式实现了黑白效果图像，这两个方法的详细说明请参见实例135。

实现过程

（1）新建一个Windows 应用程序，将其命名为Blackand WhiteImage，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个PictureBox控件和1个Button控件，其中，PictureBox控件用来显示图片，Button控件用来执行黑白效果的功能。

（3）主要程序代码如下：

public Image BlackandWhiteEffect(PictureBox Pict)

{

int Var_H=Pict.Image.Height;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//获取图像的高度

int Var_W=Pict.Image.Width;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//获取图像的宽度

Bitmap Var_bmp=new Bitmap(Var_W,Var_H);　　　　　　　　　　　　　　　　　　//根据图像的大小实例化Bitmap类

Bitmap Var_SaveBmp= (Bitmap)Pict.Image;　　　　　　　　　　　　　　　　　//根据图像实例化Bitmap类

//遍历图像的像素

for (int i=0; i<Var_W; i++)

for (int j=0; j<Var_H; j++)

{

Color tem_color=Var_SaveBmp.GetPixel(i, j);　　　　　　　　　　　　　//获取当前像素的颜色值

int tem_r, tem_g, tem_b, tem_Value=0;　　　　　　　　　　　　　　　//定义变量

tem_r= tem_color.R;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//获取R色值

tem_g= tem_color.G;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//获取G色值

tem_b= tem_color.B;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//获取B色值

tem_Value= ((tem_r+ tem_g+ tem_b) /3);　　　　　　　　　　　　　　//用平均值法产生黑白图像

Var_bmp.SetPixel(i, j,Color.FromArgb(tem_Value, tem_Value, tem_Value));　　//改变当前像素的颜色值

}

return Var_bmp;

}

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

pictureBox1.Image=BlackandWhiteEffect(pictureBox1);

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

使用最大值法实现黑白效果。

使用加权平均值法实现黑白效果。




实例146 光晕效果显示图像


这是一个可以启发思维的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\04\Ex04_29

实例说明

光晕效果显示图像就是在图片中以指定的中心点，设置一个圆，并按设置好的亮度值将圆中各像素的颜色值变亮，以形成光晕效果。本实例将介绍如何以光晕效果显示图像。运行程序，单击“效果”按钮，即可在窗体中以光晕效果显示图像。实例运行结果如图4.29所示。

[image: figure_0235_0203]


图4.29 光晕效果显示图像

技术要点

本实例中通过使用 Bitmap 对象的 GetPixel 方法和 SetPixel方法，以描点的方式实现了光晕效果显示图像功能，这两个方法的详细说明请参见实例135。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为WatermarkImage，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个PictureBox控件和1个Button控件，其中，PictureBox控件用来显示图片，Button控件用来执行光晕效果的功能。

（3）主要程序代码如下：

public Image pp(PictureBox Pict, int x, int y, int R, float better)

{

Bitmap Var_Bmp=new Bitmap(Pict.Image,Pict.Width,Pict.Height);　　　//根据图像实例化Bitmap类

int tem_W=Var_Bmp.Width;　　　　　　　　　　　　　　　　　//获取图像的宽度

int tem_H=Var_Bmp.Height;　　　　　　　　　　　　　　　　　//获取图像的高度

//定义一个Bitmap类的复本

Bitmap Var_SaveBmp=Var_Bmp.Clone(new RectangleF(0,0, tem_W, tem_H),System.Drawing.Imaging.PixelFormat.DontCare);

Point Var_Center=new Point(x,y);　　　　　　　　　　　　　　　//光晕的中心点

//遍历图像中的各像素

for (int i= tem_W - 1; i>=1; i--)

{

for (int j= tem_H - 1; j>=1; j--)

{

//设置光晕的范围

float Var_Length= (float)Math.Sqrt(Math.Pow((i -Var_Center.X),2)+Math.Pow((j -Var_Center.Y),2));

//如果像素位于光晕之内

if (Var_Length<R)

{

Color Var_Color=Var_SaveBmp.GetPixel(i, j);

int r,g,b;

float Var_Pixel=better * (1.0f -Var_Length /R);　　　　　//设置光亮度的强弱

r=Var_Color.R+ (int)Var_Pixel;　　　　　　　　　　　//设置加强后的R值

r=Math.Max(0,Math.Min(r,255));　　　　　//如果R值不在颜色值的范围内，对R值进行设置

g=Var_Color.G+ (int)Var_Pixel;　　　　　　//设置加强后的G值

g=Math.Max(0,Math.Min(g,255));　　　　　//如果G值不在颜色值的范围内，对G值进行设置

b=Var_Color.B+ (int)Var_Pixel;　　　　　　//设置加强后的B值

b=Math.Max(0,Math.Min(b,255));　　　　　//如果B值不在颜色值的范围内，对B值进行设置

Var_SaveBmp.SetPixel(i, j,Color.FromArgb(255, r,g,b));　　//将增亮后的像素值回写到位图

}

}

}

return Var_SaveBmp;

}

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

pictureBox1.Image= pp(pictureBox1,49,47,40,100F);

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

实现图片的光照效果。




4.6 图像字体


字体在图形、图像处理中占据非常重要的位置，特殊的字体能够增加图像的显示效果。本节通过多个实例介绍如何设计绘制特效字体。




实例147 倒影效果的文字


这是一个可以提高分析能力的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\04\Ex04_30

实例说明

倒影效果文字就是在文字的下面显示其文字的倒影。运行程序，单击“倒影效果”按钮，绘制指定的文字，并在文字的下面绘制其倒影效果。实例运行结果如图4.30所示。

[image: figure_0236_0204]


图4.30 倒影效果的文字

技术要点

本实例主要是通过使用 Graphics 对象的MeasureString方法和ScaleTransform方法来实现倒影文字的效果，下面分别进行详细介绍。

（1）MeasureString方法。该方法用于测量指定的Font格式绘制的字符串。其语法格式如下：

public SizeF MeasureString ( string text, Font font)

参数说明如下。

● text：要测量的字符串。

● font：Font，它定义字符串的文本格式。

（2）ScaleTransform方法。该方法将指定的缩放操作应用于Graphics对象的变换矩阵，方法是将该对象的变换矩阵左边乘以该缩放矩阵。其语法格式如下：

public void ScaleTransform ( float sx,float sy)

参数说明如下。

● sx：x 方向的比例因子。

● sy：y 方向的比例因子。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为InvertedImageCharacter，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加一个Panel控件和一个Button控件，其中，Panel控件用来显示绘制的文字，Button控件用来执行文字的倒影效果。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

Graphics g=panel1.CreateGraphics();　　　　　　　　　　　　　　　　　//创建控件的Graphics类

g.Clear(Color.White);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//以指定的颜色清除控件背景

Brush Var_Brush_Back=Brushes.Gray;　　　　　　　　　　　　　　　　//设置前景色

Brush Var_Brush_Fore=Brushes.Black;　　　　　　　　　　　　　　　　//设置背景色

Font Var_Font=new Font("宋体",40);　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置字体样式

string Var_Str= "倒影效果的文字";　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置字符串

SizeF Var_Size=g.MeasureString(Var_Str,Var_Font);　　　　　　　　　　　//获取字符串的大小

g.DrawString(Var_Str,Var_Font,Var_Brush_Fore,0,0);　　　　　　　　　　//绘制文本

g.ScaleTransform(1, -1.0F);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//缩放变换矩阵

g.DrawString(Var_Str,Var_Font,Var_Brush_Back,0, -Var_Size.Height * 1.6F);　　//绘制倒影文本

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

可变换字体大小的倒影效果。




实例148 投影效果的文字


本实例是一个人性化的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\04\Ex04_31

实例说明

投影效果文字就是在文字的后面显示其文字的投影。运行程序，单击“投影效果”按钮，绘制指定的文字，并在文字的后面绘制其投影效果。实例运行结果如图4.31所示。

[image: figure_0237_0205]


图4.31 投影效果的文字

技术要点

本实例主要使用Matrix对象的Scale方法、Shear方法和Translate方法实现文字的投影效果，下面分别进行详细介绍。

（1）Scale方法。该方法通过预先计算比例向量，将指定的比例向量应用到Matrix对象。其语法格式如下：

public void Scale (float scaleX,float scaleY)

参数说明如下。

● scaleX：Matrix 对象在x 轴方向缩放的值。

● scaleY：Matrix 对象在y 轴方向缩放的值。

（2）Shear方法。该方法通过预先计算切变变换，将指定的切变向量应用到Matrix对象。其语法格式如下：

public void Shear (float shearX,float shearY)

参数说明如下。

● shearX：水平切变因子。

● shearY：垂直切变因子。

（3）Translate方法。该方法通过预先计算转换向量，将指定的转换向量（offsetX和offsetY）应用到Matrix对象。其语法格式如下：

public void Translate (　float offsetX,float offsetY)

参数说明如下。

● offsetX：x 值，通过它转换Matrix 对象。

● offsetY：y 值，通过它转换Matrix 对象。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为ProjectionCharacter，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个Panel控件和1个Button控件，其中，Panel控件用来显示绘制的文字，Button控件用来执行文字的投影效果。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

Graphics g=panel1.CreateGraphics();　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化panel1控件的Graphics类

g.Clear(Color.White);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//以白色清空panel1的背景

g.TextRenderingHint=System.Drawing.Text.TextRenderingHint.ClearTypeGridFit; //设置文本输出的质量

g.SmoothingMode=System.Drawing.Drawing2D.SmoothingMode.AntiAlias;　　　//消除绘制时出现的锯齿

Font Var_Font=new Font("宋体",48);　　　　　　　　　　　　　　　　　//定义文字的字体

Matrix Var_Matrix=new Matrix();　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化Matrix类

Var_Matrix.Shear(-1.4F,0.0F);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置投影

Var_Matrix.Scale(1,0.5F);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置缩放

Var_Matrix.Translate(168,118);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置平移

g.Transform=Var_Matrix;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置坐标平面变换

SolidBrush Var_Brush_1=new SolidBrush(Color.Gray);　　　　　　　　　　//设置文字的画刷

SolidBrush Var_Brush_2=new SolidBrush(Color.SlateBlue);　　　　　　　　　//设置投影的画刷

string Var_Str= "投影效果文字";　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置文字

g.DrawString(Var_Str,Var_Font,Var_Brush_1,newPointF(0,60));　　　　　　//绘制投影

g.ResetTransform();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//变换矩阵重置为单位矩阵

g.DrawString(Var_Str,Var_Font,Var_Brush_2,new PointF(0,60));　　　　　　//绘制文字

}

 注意：使用Matrix对象，需要添加System.Drawing.Drawing2D命名空间。

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

设置任意角度的投影效果。




实例149 印版效果的文字


本实例是一个人性化的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\04\Ex04_32

实例说明

印版效果文字实际上就是让文字看上去具有一定的厚度。运行程序，单击“效果”按钮，绘制指定厚度的文字，使其具有印版效果。实例运行结果如图4.32所示。
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图4.32 印版效果的文字

技术要点

本实例主要是使用Graphics对象的DrawString方法按照指定的位置绘制文字，直到其具有一定的厚度。

DrawString方法主要是通过Brush和Font对象在指定位置绘制文本字符串。其语法格式如下：

public void DrawString (string s,Font font,Brush brush,PointF point)

参数说明如下。

● s：要绘制的字符串。

● font：Font 对象，指定字符串的文本格式。

● brush：Brush 对象，指定绘制文本的颜色和纹理。

● point：PointF 结构，指定绘制文本的左上角的坐标。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为BlockCharacter，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个Panel控件和1个Button控件，其中，Panel控件用来显示绘制的文字，Button控件用来执行文字的印版效果。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

Graphics g=panel1.CreateGraphics();　　　　　　　　　　　　　　　//创建控件的Graphics类

g.Clear(Color.White);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//以指定的颜色清除控件背景

Brush Var_Brush_Back=Brushes.Black;　　　　　　　　　　　　　//设置前景色

Font Var_Font=new Font("宋体",40);　　　　　　　　　　　　　　//设置字体样式

string Var_Str= "印版效果的文字";　　　　　　　　　　　　　　　//设置字符串

SizeF Var_Size=g.MeasureString(Var_Str,Var_Font);　　　　　　　　//获取字符串的大小

int Var_X= (panel1.Width -Convert.ToInt32(Var_Size.Width)) / 2;　　　　//设置平移的x坐标

intVar_Y= (panel1.Height -Convert.ToInt32(Var_Size.Height)) / 2;　　　//设置平移的y坐标

//实现印版文字

for (int i=0; i<10; i++)

g.DrawString(Var_Str,Var_Font,Var_Brush_Back,Var_X - i,Var_Y+ i);

g.DrawString(Var_Str,Var_Font,Var_Brush_Back,Var_X,Var_Y);　　　　//绘制文字

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

制作3D文字。

制作任间角度观看的印版文字。




实例150 阴影效果的文字


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\04\Ex04_33

实例说明

阴影效果文字就是在文字的后面显示其文字的阴影。运行程序，单击“效果”按钮，绘制指定的文字，并在文字的后面绘制其阴影效果。实例运行结果如图4.33所示。
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图4.33 阴影效果的文字

技术要点

本实例主要使用Graphics对象的DrawString方法按照指定的位置绘制文字，及其阴影，详细说明请参见实例149。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为ShadowCharacter，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个Panel控件和1个Button控件，其中，Panel控件用来显示绘制的文字，Button控件用来执行文字的阴影效果。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

Graphics g=panel1.CreateGraphics();　　　　　　　　　　　　　　　　　//创建控件的Graphics类

g.Clear(Color.White);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//以指定的颜色清除控件背景

Brush Var_Brush_Back=Brushes.Gray;　　　　　　　　　　　　　　　　//设置前景色

BrushVar_Brush_Fore=Brushes.Black;　　　　　　　　　　　　　　　　//设置背景色

Font Var_Font=new Font("黑体",40,FontStyle.Bold);　　　　　　　　　　　//设置字体样式

string Var_Str= "阴影效果的文字";　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置字符串

SizeF Var_Size=g.MeasureString(Var_Str,Var_Font);　　　　　　　　　　　　　//获取字符串的大小

int Var_X= (panel1.Width -Convert.ToInt32(Var_Size.Width)) / 2;　　　　　　　　　//设置平移的x坐标

int Var_Y= (panel1.Height -Convert.ToInt32(Var_Size.Height)) / 2;　　　　　　　　　//设置平移的y坐标

g.DrawString(Var_Str,Var_Font,Var_Brush_Back,Var_X+3,Var_Y+ 2);　　　　　　//绘制文字的阴影

g.DrawString(Var_Str,Var_Font,Var_Brush_Fore,Var_X,Var_Y);　　　　　　　　　//绘制文字

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

绘制任意角度的阴影。

绘制文字的动画阴影效果。




实例151 倾斜效果的文字


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\04\Ex04_34

实例说明

倾斜效果文字就是将文字设置成具有一定的倾斜效果。运行程序，单击“效果”按钮，绘制指定倾斜度的文字。实例运行结果如图4.34所示。

[image: figure_0240_0208]


图4.34 倾斜效果的文字

技术要点

本实例主要使用Matrix对象的Shear方法设置文字的倾斜度，然后用 Graphics 对象的 Transform属性和DrawString方法绘制倾斜文字，DrawString方法的详细说明请参见实例118。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为InclineCharacter，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个Panel控件和1个Button控件，其中，Panel控件用来显示绘制的文字，Button控件用来执行文字的倾斜效果。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

Graphics g=panel1.CreateGraphics();　　　　　　　　　　　　//创建控件的Graphics类

g.Clear(Color.White);　　　　　　　　　　　　　　　　　　//以指定的颜色清除控件背景

Brush Var_Brush_Back=Brushes.Black;　　　　　　　　　　　//设置前景色

Brush Var_Brush_Fore=Brushes.Aquamarine;　　　　　　　　　//设置背景色

Font Var_Font=new Font("宋体",40);　　　　　　　　　　　　//设置字体样式

string Var_Str= "印版效果的文字";　　　　　　　　　　　　　//设置字符串

SizeF Var_Size=g.MeasureString(Var_Str,Var_Font);　　　　　　//获取字符串的大小

int Var_X= (panel1.Width -Convert.ToInt32(Var_Size.Width)) / 2;　//设置平移的x坐标

int Var_Y= (panel1.Height -Convert.ToInt32(Var_Size.Height)) / 2;　//设置平移的y坐标

g.TranslateTransform(Var_X,Var_Y);　　　　　　　　　　　　//更改坐标系原点

Matrix Var_Trans=g.Transform;　　　　　　　　　　　　　　//获取几何世界的变换复本

Var_Trans.Shear(0.40F,0.00F);　　　　　　　　　　　　　　//通过预先计算切变变换

g.Transform=Var_Trans;　　　　　　　　　　　　　　　　//文字的左倾斜

g.DrawString(Var_Str,Var_Font,Var_Brush_Back,5,5);　　　　　//绘制文字

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

绘制任意水平方向的倾斜。

绘制任意垂直方向的倾斜。




实例152 渐变效果的文字


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\04\Ex04_35

实例说明

渐变效果的文字就是在绘制文字时，使文字的前景色具有渐变的效果。运行程序，单击“效果”按钮，绘制具有渐变颜色的文字。实例运行结果如图4.35所示。

[image: figure_0241_0209]


图4.35 渐变效果的文字

技术要点

本实例主要使用 LinearGradientBrush 类来设置文字的渐变效果。该类使用线性渐变封装Brush（画刷），即封装双色渐变和自定义多色渐变。所有渐变都是由矩形的宽度或两个点指定的直线绘制的。默认情况下，双色渐变是沿指定直线从起始色到结束色的均匀水平线性混合。使用 Blend 类、SetSigmaBellShape 方法或SetBlendTriangularShape方法自定义混合图案。通过在构造函数中指定LinearGradientMode枚举或角度自定义渐变的方向。LinearGradientMode枚举的命名空间是System.Drawing.Drawing2D。

下面是LinearGradientBrush的构造函数，主要是根据一个矩形、起始颜色和结束颜色以及方向模式，创建LinearGradientBrush类的新实例。其语法格式如下：

public LinearGradientBrush (RectangleF rect,Color color1,Color color2,LinearGradientMode linearGradientMode)

参数说明如下。

● rect：一个RectangleF 结构，它指定线性渐变的界限。

● color1：表示渐变起始色的Color 结构。

● color2：表示渐变结束色的Color 结构。

● linearGradientMode：一个LinearGradientMode 枚举元素，它指定渐变方向。渐变方向决定渐变的起点和终点。LinearGradientMode的枚举成员及说明如表4.19所示。

表4.19 LinearGradientMode的枚举成员及说明
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实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为ShadeCharacter，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个Panel控件和1个Button控件，其中，Panel控件用来显示绘制的文字，Button控件用来执行文字的渐变效果。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

Graphics g=panel1.CreateGraphics();　　　　　　　　　　　　//创建控件的Graphics类

g.Clear(Color.White);　　　　　　　　　　　　　　　　　　//以指定的颜色清除控件背景

Color Var_Color_Up=Color.Red;　　　　　　　　　　　　　//设置前景色

Color Var_Color_Down=Color.Yellow;　　　　　　　　　　　//设置背景色

Font Var_Font=new Font("宋体",40);　　　　　　　　　　　　//设置字体样式

string Var_Str= "渐变效果的文字";　　　　　　　　　　　　　//设置字符串

SizeF Var_Size=g.MeasureString(Var_Str,Var_Font);　　　　　　//获取字符串的大小

PointF Var_Point=new PointF(5, 5);　　　　　　　　　　　　//设置文字的显示位置

RectangleF Var_Rect=new RectangleF(Var_Point,Var_Size);　　　//根据文字的大小及位置，实例化RectangleF类

LinearGradientBrush Var_LinearBrush=new LinearGradientBrush(Var_Rect,Var_Color_Up,Var_Color_Down,LinearGradientMode.Horizontal);　　　　　　　　　　　　　　　　//设置从左到右的线性渐变效果

g.DrawString(Var_Str,Var_Font,Var_LinearBrush,Var_Point);　　　//绘制文字

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

绘制从左上到右下的渐变效果。

绘制从上到下的渐变效果。




实例153 缩放效果的文字


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\04\Ex04_36

实例说明

缩放效果的文字实际上就是按一定的比例，对文字进行缩放。运行程序，在“缩放比例”文本框中输入要缩放的比例，然后单击“效果”按钮，绘制指定的缩放文字。实例运行结果如图4.36所示。

[image: figure_0242_0211]


图4.36 缩放效果的文字

技术要点

本实例主要使用 GraphicsPath 类的构造函数设置文字的绘制路径，然后用Graphics对象的FillPath方法进行缩放文字的绘制，下面分别进行详细介绍。

（1）GraphicsPath类。该类表示一系列相互连接的直线和曲线。其构造函数语法格式如下：

public GraphicsPath (Point[]pts,byte[] types)

参数说明如下。

● pts：Point 结构的数组，它定义组成此GraphicsPath 的点的坐标。

● types：PathPointType 枚举元素的数组，它指定pts 数组中各相应点的类型。

（2）FillPath方法。该方法用于填充GraphicsPath对象的内部。其语法格式如下：

public void FillPath (Brush brush,GraphicsPath path)

参数说明如下。

● brush：确定填充特性的Brush。

● path：GraphicsPath，它表示要填充的路径。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为ZoomCharacter，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个Panel控件和1个Button控件，其中，Panel控件用来显示绘制的文字，Button控件用来执行文字的缩放效果。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

Graphics g=panel1.CreateGraphics();　　　　　　　　　　　　　　　//创建控件的Graphics类

g.Clear(Color.White);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//以指定的颜色清除控件背景

Brush Var_Back=Brushes.Black;　　　　　　　　　　　　　　　　//设置画刷

FontFamily Var_FontFamily= new FontFamily("宋体");　　　　　　　　//设置字体样式

string Var_Str= "缩放文字";　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置字符串

GraphicsPath Var_Path=new GraphicsPath();　　　　　　　　　　　　//实例化GraphicsPath对象

//在路径中添加文本

Var_Path.AddString(Var_Str,Var_FontFamily,(int)FontStyle.Regular,50,newPoint(0,0),newStringFormat());

PointF[]Var_PointS=Var_Path.PathPoints;　　　　　　　　　　　　//获取路径中的点

Byte[]Car_Types=Var_Path.PathTypes;　　　　　　　　　　　　　//获取相应点的类型

MatrixVar_Matrix=new Matrix(Convert.ToSingle(textBox1.Text),0.0F,0.0F,Convert.ToSingle(textBox1.Text),0.0F,0.0F);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置仿射矩阵

Var_Matrix.TransformPoints(Var_PointS);　　　　　　　　　　　　　//设置几何变换

GraphicsPath Var_New_Path=new GraphicsPath(Var_PointS,Car_Types);　//对GraphicsPath类进行初始化

g.FillPath(Var_Back,Var_New_Path);　　　　　　　　　　　　　　//绘制缩放的文字

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

文字缩放的动态效果。

绘制可缩放的几何图形。




实例154 辉光效果文字


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\04\Ex04_37

实例说明

辉光效果文字就是在文字的外边框加上发光的效果。运行程序，单击“效果”按钮，绘制指定的文字，然后在文字的外边框加上辉光效果。实例运行结果如图4.37所示。
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图4.37 辉光效果文字

技术要点

本实例主要使用Graphics对象的SmoothingMode、InterpolationMode和TextRenderingHint属性对绘制文字的质量进行设置，然后用DrawImageUnscaled方法绘制辉光的效果，下面分别进行详细介绍。

（1）SmoothingMode属性。该属性用于获取或设置Graphics对象的呈现质量。其语法格式如下：

public SmoothingMode SmoothingMode { get; set; }

● 属性值：SmoothingMode 值之一，指定是否将平滑处理（消除锯齿）应用于直线、曲线和已填充区域的边缘。SmoothingMode枚举的成员及说明如表4.20所示。

表4.20 SmoothingMode枚举的成员及说明
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（2）InterpolationMode属性。该属性用于获取或设置与Graphics对象关联的插补模式。其语法格式如下：

public InterpolationMode InterpolationMode { get; set; }

● 属性值：InterpolationMode 值之一，指定在缩放或旋转图像时使用的算法。InterpolationMode枚举的成员及说明如表4.21所示。

表4.21 InterpolationMode枚举的成员及说明
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续表

[image: figure_0244_0215]


（3）TextRenderingHint属性。该属性用于获取或设置与Graphics对象关联的文本的呈现模式。其语法格式如下：

public TextRenderingHint TextRenderingHint { get; set; }

● 属性值：TextRenderingHint 值之一，指定文本呈现的质量。TextRenderingHint 枚举的成员及说明如表4.22所示。

表4.22 TextRenderingHint枚举的成员及说明
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（4）DrawImageUnscaled方法。该方法根据坐标指定的位置，使用图像的原始物理大小绘制指定的图像。其语法格式如下：

public void DrawImageUnscaled (Image image,Point point)

参数说明如下。

● image：要绘制的Image。

● point：Point 结构，它指定所绘制图像的左上角。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，命名为RadializedCharacter，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个Panel控件和1个Button控件，其中，Panel控件用来显示绘制的文字，Button控件用来执行文字的辉光效果。

（3）主要程序代码如下：

public static Image ImageLightEffect(string Str,Font F,Color ColorFore,Color ColorBack, int BlurConsideration)

{

Bitmap Var_Bitmap=null;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化Bitmap类

using (Graphics g=Graphics.FromHwnd(IntPtr.Zero))　　　　　　　　　　　　　　//实例化Graphics类

{

SizeF Var_Size=g.MeasureString(Str,F);　　　　　　　　　　　　　　　　//对字符串进行测量

//通过文字的大小实例化Bitmap类

using (Bitmap Var_bmp= new Bitmap((int)Var_Size.Width, (int)Var_Size.Height))

using (GraphicsVar_G_Bmp=Graphics.FromImage(Var_bmp))　　　　　　　　//实例化Bitmap类

using (SolidBrush Var_BrushBack=new SolidBrush(Color.FromArgb(16,ColorBack.R,ColorBack.G,ColorBack.B)))　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//根据RGB的值定义画刷

using (SolidBrush Var_BrushFore=new SolidBrush(ColorFore))　　　　　　　　//定义画刷

{

Var_G_Bmp.SmoothingMode=SmoothingMode.HighQuality;　　　　　　　//设置为高质量

Var_G_Bmp.InterpolationMode= InterpolationMode.HighQualityBilinear;　　　//设置为高质量的收缩

Var_G_Bmp.TextRenderingHint=TextRenderingHint.AntiAliasGridFit;　　　　//消除锯齿

Var_G_Bmp.DrawString(Str,F,Var_BrushBack,0,0);　　　　　　　　　　//绘制文字

Var_Bitmap=new Bitmap(Var_bmp.Width+BlurConsideration,Var_bmp.Height+BlurConsideration);　　　　　　　　//根据辉光文字的大小实例化Bitmap类

using (Graphics Var_G_Bitmap=Graphics.FromImage(Var_Bitmap))　　　　　//实例化Graphics类

{

Var_G_Bitmap.SmoothingMode=SmoothingMode.HighQuality;　　　　//设置为高质量

Var_G_Bitmap.InterpolationMode= InterpolationMode.HighQualityBilinear;//设置为高质量的收缩

Var_G_Bitmap.TextRenderingHint=TextRenderingHint.AntiAliasGridFit;　//消除锯齿

//遍历辉光文字的各像素点

for (int x=0; x<=BlurConsideration;x++)

{

for (int y=0; y<=BlurConsideration; y++)

{

Var_G_Bitmap.DrawImageUnscaled(Var_bmp,x,y);　　　　　//绘制辉光文字的点

}

}

//绘制文字

Var_G_Bitmap.DrawString(Str,F,Var_BrushFore,BlurConsideration / 2,BlurConsideration / 2);

}

}

}

return Var_Bitmap;

}

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

using (Font fnt=new Font("Arial",40,FontStyle.Bold))　　　　　　　　　　　　　//定义字体

{

//调用自定义方法ImageLightEffect

this.pictureBox1.Image= (Bitmap)ImageLightEffect("辉光效果文字", fnt,Color.Yellow,Color.Red,10);

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

闪烁的发光文字。

绘制带阴影的发光文字。




实例155 如何在图片中移动文字


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\04\Ex04_38

实例说明

阴影效果文字就是在文字的后面显示其文字的阴影效果。运行程序，单击“效果”按钮，绘制指定的文字，并在文字的后面绘制其阴影效果。实例运行结果如图4.38所示。
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图4.38 如何在图片中移动文字

技术要点

本实例主要使用MouseEventArgs类中的X和Y属性在MouseDown和MouseMove事件中获取鼠标按下或移动时的位置，然后通过Control类中的Location属性重新设置 Label 控件的位置，下面分别进行详细介绍。

（1）MouseEventArgs类。该类为MouseUp、MouseDown和MouseMove事件提供数据。用于获取指定按下的鼠标按钮、鼠标按钮按下和释放的次数、鼠标的坐标以及鼠标轮的移动量。下面对该类的常用属性进行说明，如表4.23所示。

表4.23 MouseEventArgs类的常用属性及说明
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（2）Location 属性。该属性用于获取或设置该控件的左上角相对于其容器的左上角的坐标。其语法格式如下：

[LocalizableAttribute(true)]

public Point Location { get; set; }

● 属性值：Point，它表示控件的左上角相对于其容器的左上角。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为MoveCharacter，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个Panel控件和1个Label控件，其中，Panel控件用来显示图片，Label控件用来显示移动的文字。

（3）主要程序代码如下：

Point CPoint;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//记录鼠标指针在父容器中的初始位置

bool isDown= false;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//判断是否可以移动文字

int tem_x=0;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//记录鼠标移动文字后的x位置

int tem_y= 0;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//记录鼠标移动文字后的y位置

// label1控件的鼠标按下事件

private void label1_MouseDown(object sender,MouseEventArgs e)

{

CPoint=new Point(e.X, e.Y);　　　　　　　　　　　　　　　//获取鼠标在文字上按下时的位置

tem_x= e.X;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//记录x坐标

tem_y= e.Y;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//记录y坐标

isDown= true;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//文字可能移动

}

// label1控件的鼠标移动事件

private void label1_MouseMove(object sender,MouseEventArgs e)

{

bool tem_b= false;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//判断是否超出边界

if (e.Button==MouseButtons.Left&& isDown== true)　　　　　　//如果当前按下的是鼠标左键，并且文字可以移动

{

//如果文字在移动范围内

if (label1.Left<= 0 || label1.Top<=0 || label1.Left>= (panel1.Width - label1.Width) || label1.Top>=(panel1.Height - label1.Height))

{

if (label1.Left<=0)　　　　　　　　　　　　　　　//如果文字超出左边界

if (e.X> tem_x)　　　　　　　　　　　　　　　//如果文字还向右移动

tem_b= true;　　　　　　　　　　　　　　//文字移动

if (label1.Top<=0)　　　　　　　　　　　　　　　//如果文字超出上边界

if (e.Y> tem_y)　　　　　　　　　　　　　　　//如果文字还向下移动

tem_b= true;　　　　　　　　　　　　　　//文字移动

if (label1.Left>= (panel1.Width - label1.Width))　　　　　//如果文字超出右边界

if (e.X< tem_x)　　　　　　　　　　　　　　　//如果文字还向左移动

tem_b= true;　　　　　　　　　　　　　　//文字移动

if (label1.Top>= (panel1.Height - label1.Height))　　　　//如果文字超出下边界

if (e.Y< tem_y)　　　　　　　　　　　　　　　//如果文字还向上移动

tem_b= true;　　　　　　　　　　　　　　//文字移动

if (tem_b== false)　　　　　　　　　　　　　　　　//如果文字超出边界

return;　　　　　　　　　　　　　　　　　　//退出本次操作

}

Point myPosittion=new Point(label1.Left+ e.X -CPoint.X, label1.Top+ e.Y -CPoint.Y);　//移动Label控件

label1.Location=myPosittion;　　　　　　　　　　　　　//设置当前控件在窗容器上的位置

}

tem_x= e.X;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//记录移动后的x位置

tem_y= e.Y;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//记录移动后的y位置

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

在图片上水平移动的文字。

在图片上垂直移动的文字。




4.7 图像动画


图像动画在编写多媒体应用程序时应用的非常广泛。例如设计触摸屏系统，利用图像动画进行产品宣传。本节通过多个实例介绍图像动画的设计。




实例156 动画背景窗体


本实例可以美化界面、简化操作

实例位置：光盘\mingrisoft\04\Ex04_39

实例说明

普通窗体背景都使用一种颜色填充，看上去显得非常单调，也有许多软件使用图片作为窗体的背景，但这些背景都是静态的，如果窗体的背景图案能够不停地变化，一定可以吸引用户的注意。本实例中实现的是一种动画背景窗体，背景上的图案在不停的闪动。实例运行结果如图4.39所示。
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图4.39 动画背景窗体

技术要点

要实现背景图案的动画效果，就要让背景上的图案不停地变幻，因此在实例中使用了Timer控件，以控制窗体背景不断改变。为了使窗体的背景不断改变，应该将改变窗体背景的代码添加到 Timer控件的Tick事件中，同时设置该控件的Interval属性为一个合适的数值，数值不能太小，因为时间太短会占用太多资源，也不能太大，如果时间太长就不能够显示出动画效果。本实例中设置Interval属性为200，这样每0.2秒就会重新绘制背景，从而达到了动画背景的效果。Timer控件的常用属性、方法和事件及说明如表4.24所示。

表4.24 Timer控件的常用属性、方法和事件及说明
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实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为ActBackdrop，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个Timer控件，用来控制背景窗体的动画显示。

（3）主要程序代码。自定义方法pic主要用于在窗体的背景中绘制图像。代码如下：

int Sect=20;

float[]x=new float[31];

float[]y=new float[31];

public void pic( )

{

int i;

float r;

this.ClientSize=new Size(200,200);　　　　　　　　　　　　//设置窗体的工作区

r= this.ClientSize.Width / 2;　　　　　　　　　　　　　　　　//获取工作区的半径

Graphics g= this.CreateGraphics( );　　　　　　　　　　　　　//创建窗体的Graphics类

for (i=0; i<Sect; i++)　　　　　　　　　　　　　　　　　　//获取绘制的线的起始点

{

x[i]= (float)(r *Math.Cos(i *2 *Math.PI /Sect)+ this.ClientSize.Width /2);

y[i]= (float)(r *Math.Sin(i *2 *Math.PI /Sect)+ this.ClientSize.Height / 2);

}

for (int m=0;m<Sect - 1;m++)

{

for (int n=0; n<Sect; n++)

{

g.DrawLine(Pens.Blue,x[m], y[m],x[n],y[n]);　　　　　//绘制线

}

}

}

在timer1组件的Tick事件中每隔0.2秒对窗体进行一次重绘。代码如下：

private void timer1_Tick(object sender,EventArgs e)

{

Graphics g= this.CreateGraphics( );

g.Clear(Color.WhiteSmoke);

pic( );

timer1.Interval=200;　　　　　　　　　　　　　　　　　　//每隔0.2秒重新绘制一次窗体

}

在窗体的加载的事件中启动计时器。代码如下：

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

timer1.Start( );

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

在窗体的背景上绘制图片。

使绘制的图片动画显示。




实例157 随鼠标移动的图像


这是一个可以提高分析能力的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\04\Ex04_40

实例说明

在浏览较大的图像时，如果窗体比图像小，就不能够完全显示图像，而如果将较大的图像压缩显示到窗体上图像将会模糊不清。本实例设计了一幅可以随鼠标移动的图像，首先将图像的一部分显示到窗体上，需要时用鼠标移动图像来浏览其他部分，这样既可以浏览全部的图像又可以使图像不失真。实例运行结果如图4.40所示。
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图4.40 随鼠标移动的图像

技术要点

显示图像使用PictureBox控件，将该控件放置在一个Panel容器控件中，同时设置Panel控件的AutoScroll属性为True，以便能够滚动浏览大图片。实现图像随鼠标移动需要用到3个事件，即MouseDown、MouseMove和MouseUp事件。MouseDown事件在鼠标指针位于控件上并按下鼠标键时发生，MouseMove事件在鼠标指针移到控件上时发生，而MouseUp事件在鼠标指针在控件上并释放鼠标键时发生。

本实例中，首先定义了一个bool型的全局变量flag，当触发MouseDown事件时，将flag设置为 True，以标识鼠标按键已经按下，并且记录鼠标指针所在位置；当触发 MouseMove 事件时，判断flag是否为True，如果是则移动PictureBox控件的位置，移动距离为当前鼠标指针位置减去记录的鼠标指针位置；当触发MouseUp事件时，将flag设置为False，标识鼠标按键已经抬起，这时再移动鼠标，图像将不再跟着移动。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为MouseMove，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个Panel控件、1个PictureBox控件和1个Button控件，并将Panel控件的AutoScroll属性设置为True，以便显示图片的全部。PictureBox控件用来显示选择的图片，Button控件用来执行打开图片的操作。

（3）主要程序代码如下。

在 button1 控件的 Click 事件中打开“打开文件”对话框，选择指定类型的图片，并在PictureBox控件中显示。代码如下：

bool flag= false;

nt x,y;

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

//设置文件的类型

openFileDialog1.Filter="*.jpg,*.jpeg,*.bmp,*.gif,*.ico,*.png,*.tif,*.wmf|*.jpg;*.jpeg;*.bmp;*.gif;*.ico;*.png;*.tif;*.wmf";

openFileDialog1.ShowDialog( );　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//打开文件对话框

Image myImage=System.Drawing.Image.FromFile(openFileDialog1.FileName);　//根据文件的路径实例化Image类

pictureBox1.Image=myImage;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//显示打开的图片

pictureBox1.Height=myImage.Height;　　　//根据图片大小设置pictureBox1控件的高度

pictureBox1.Width=myImage.Width;　　　　//根据图片大小设置pictureBox1控件的宽度

}

在pictureBox1控件上按下鼠标按键时，记录鼠标指针的所在位置。代码如下：

private void pictureBox1_MouseDown(object sender,MouseEventArgs e)

{

flag= true;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//标识，鼠标按下

x= e.X;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//记录鼠标的x坐标

y= e.Y;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//记录鼠标的y坐标

}

在pictureBox1 控件上移动鼠标指针，根据鼠标指针的位置移动 pictureBox1 控件。代码如下：

private void pictureBox1_MouseMove(object sender,MouseEventArgs e)

{

if (flag)

{

//设置pictureBox1控件的位置

pictureBox1.Left=pictureBox1.Left+ (e.X - x);

pictureBox1.Top=pictureBox1.Top+ (e.Y - y);

}

}

在pictureBox1控件松开鼠标按键时，设置flag变量值为False。代码如下：

private void pictureBox1_MouseUp(object sender,MouseEventArgs e)

{

flag= false;

}

举一反三

根据本实例，读者可以制作以下特效。

随鼠标移动的文字。

随鼠标移动的控件。




实例158 十字光标定位


本实例可以美化界面、简化操作

实例位置：光盘\mingrisoft\04\Ex04_41

实例说明

在一些工程设计软件中，经常会看到一个用来精确定位的十字光标，该光标在屏幕或地图上垂直相交形成一个十字形状，用此光标可以对一些物体在水平或垂直方向进行衡量，从而达到定位的目的。本实例以在地图中定位为例，讲解如何制作十字光标。实例运行结果如图4.41所示。

[image: figure_0250_0222]


图4.41 十字光标定位

技术要点

十字光标其实是两条相交的直线，这两条直线的焦点就是鼠标指针的位置，画两条经过鼠标指针焦点的水平和垂直直线即可形成十字光标。

本实例实现十字光标定位功能时，使用了Graphics对象的DrawLine方法。

DrawLine方法主要用来绘制一条连接由坐标对指定的两个点的线条，其常用格式有以下两种。

（1）绘制一条连接两个Point结构的线。语法如下：

public void DrawLine (Pen pen,Pointpt1,Point pt2)

参数说明如下。

● pen：Pen 对象，确定线条的颜色、宽度和样式。

● pt1：Point 结构，表示要连接的第1 个点。

● pt2：Point 结构，表示要连接的第2 个点。

（2）绘制一条连接由坐标对指定的两个点的线条。语法如下：

public void DrawLine (Pen pen, int x1, int y1, int x2, int y2)

DrawLine方法中各参数及说明如表4.25所示。

表4.25 DrawLine方法的参数及说明
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实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为CrossCursor，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个Button控件和1个PictureBox控件，其中，Button控件用来执行打开图片操作，PictureBox控件用来显示选择的图片。

（3）主要程序代码。在button1控件的Click事件中打开“打开文件”对话框，选择指定类型的图片，并在 PictureBox 控件中显示。代码如下：

Image myImage;

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

//设置文件的类型

openFileDialog1.Filter="*.jpg,*.jpeg,*.bmp,*.gif,*.ico,*.png,*.tif,*.wmf|*.jpg;*.jpeg;*.bmp;*.gif;*.ico;*.png;*.tif;*.wmf";

openFileDialog1.ShowDialog( );　　　　　　　　　　　　　　　　　//打开文件对话框

myImage=System.Drawing.Image.FromFile(openFileDialog1.FileName);　//根据文件的路径实例化Image类

pictureBox1.Image=myImage;　　　　　　　　　　　　　　　　　//显示打开的图片

pictureBox1.Height=myImage.Height;　　　　　　　　　　　　　　//根据图片大小设置pictureBox1控件的高度

pictureBox1.Width=myImage.Width;　　　　　　　　　　　　　　　//根据图片大小设置pictureBox1控件的宽度

}

在pictureBox1控件上按下鼠标按键时，以鼠标指针所在点为中心点，实现十字定位功能。代码如下：

private void pictureBox1_MouseDown(object sender,MouseEventArgs e)

{

Graphics myGraphics=pictureBox1.CreateGraphics( );

//通过调用Graphics对象的DrawLine方法实现鼠标十字定位功能

myGraphics.DrawLine(new Pen(Color.Black,1),new Point(e.X,0),new Point(e.X, e.Y));

myGraphics.DrawLine(new Pen(Color.Black,1),new Point(e.X, e.Y),new Point(e.X,pictureBox1.Height-e.Y));

myGraphics.DrawLine(new Pen(Color.Black,1),new Point(0, e.Y),new Point(e.X, e.Y));

myGraphics.DrawLine(new Pen(Color.Black,1),new Point(e.X, e.Y),new Point(pictureBox1.Width - e.X, e.Y));

}

在pictureBox1控件上松开鼠标按键时，恢复图片的原来样式。代码如下：

private void pictureBox1_MouseUp(object sender,MouseEventArgs e)

{

pictureBox1.Image=myImage;　　　　　　　　　　　　//显示原来的图片

pictureBox1.Height=myImage.Height;　　　　　　　　　//设置控件的高度

pictureBox1.Width=myImage.Width;　　　　　　　　　　//设置控件的宽度

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

使十字光标为一个小的十字形。

浏览地图程序。




实例159 抓取鼠标指针的形状


这是一个可以提高分析能力的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\04\Ex04_42

实例说明

在Windows 系统中，用户利用<Print Screen SysRq>键抓取窗口时，不能够抓取鼠标指针的形状。但在一些抓图软件中，却能够抓取鼠标指针的形状，该功能是如何实现的呢？本实例中实现了抓取鼠标指针的形状的功能，实例运行结果如图4.42所示。
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图4.42 抓取鼠标指针的形状

技术要点

本实例在实现抓取鼠标指针的形状功能时，使用了Cursor.Draw 方法，该方法用来在指定边界内和指定的表面上绘制鼠标指针。其语法格式如下：

public void Draw (Graphics g,Rectangle targetRect)

参数说明如下。

● g：要在其上绘制Cursor 的Graphics 表面。

● targetRect：代表Cursor 限定范围的Rectangle。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为SnatchAtMouse，默认主窗体为Form1。

（2）主要程序代码如下：

private void Form1_MouseUp(object sender,MouseEventArgs e)

{

GraphicsmyGraphics= this.CreateGraphics( );　　　　　　　　　//创建窗体的Graphics类

Cursor.Draw(myGraphics,new Rectangle(e.X, e.Y,10,10));　　　　//调用Cursor类的Draw方法抓取鼠标指针的形状

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

动态创建图标对象。

动态设置PictureBox控件图像。




实例160 图像的上下对接显示


这是一个可以提高分析能力的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\04\Ex04_43

实例说明

图像的上下对接显示就是将图片从中间分开，然后上半部图片从上向下移动，下半部图片从下向上移动，直到两个图片连接在一起为止。运行程序，单击“..”按钮，选择指定图片的路径，然后单击“效果”按钮，实现图像的上下对接效果，实例运行结果如图4.43所示。
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图4.43 图像的上下对接显示

技术要点

本实例在实现上下交错效果显示图像时，将图像分为左右两部分，然后调用Bitmap对象的GetPixel方法和SetPixel方法将这两部分从左右两边同时向窗体输入，Bitmap对象的GetPixel方法和SetPixel方法的详细说明请参见实例135。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为FadeImage，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加Panel、TextBox、Button控件以及OpenFileDialog组件，其中， OpenFileDialog组件用来获取图片的路径，TextBox控件用来显示图片的路径，Button控件用来执行图片的上下对接功能，Panel控件用来显示效果。

（3）主要程序代码如下。

自定义方法UpDownConnect主要用于实现图片的上下对接效果，参数Str表示图片的所在路径，参数panel表示显示图片的Panel控件。代码如下：

public void UpDownConnect(string Str,Panel panel)

{

Bitmap tem_Bitmap=new Bitmap(Str);

Bitmap Var_Bitmap=new Bitmap(tem_Bitmap,panel.Width,panel.Height);

int Var_W=Var_Bitmap.Width;　　　　　　　　　　　　　　//图像宽度

int Var_H=Var_Bitmap.Height;　　　　　　　　　　　　　　//图像高度

Graphics g=panel.CreateGraphics();　　　　　　　　　　　　　//实例化Graphics类

g.Clear(Color.Gray);　　　　　　　　　　　　　　　　　　//清空panel控件

Bitmap Tem_bmp= new Bitmap(Var_W,Var_H);　　　　　　　　//通过图片大小实例化Bitmap类

int n=0;

//遍历图片中的各像素

while (n<=Var_H /2)

{

for (int i=0; i<=Var_W - 1; i++)　　　　　　　　　　　　//获取上半张图片的像素

{

Tem_bmp.SetPixel(i,n,Var_Bitmap.GetPixel(i, n));//根据像素获取当前项的颜色，并记录在Bitmap类中

}

for (int i=0; i<=Var_W - 1; i++)　　　　　　　　　　　　//获取下半张图片的像素

{

//根据像素获取当前项的颜色，并记录在Bitmap类中

Tem_bmp.SetPixel(i,Var_H - n - 1,Var_Bitmap.GetPixel(i,Var_H - n - 1));

}

n++;

panel.Refresh();　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置工作区无效

g.DrawImage(Tem_bmp,0,0);　　　　　　　　　　　　　//绘制图片

System.Threading.Thread.Sleep(5);　　　　　　　　　　　//挂起线程

}

}

“效果”按钮的Click事件，主要用于调用自定义方法UpDownConnect来实现图片的上下对接效果。代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

if (textBox1.Text.Length>0)

UpDownConnect(textBox1.Text.Trim(),panel1);　　　　　　//调用自定义方法

else

MessageBox.Show("请选择图片的路径。");

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

图片的左右对接效果。

图片的百叶窗效果。




实例161 任意角度旋转图像


这是一个可以提高分析能力的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\04\Ex04_44

实例说明

任意角度旋转图像主要是将图片旋转一周，即360°，在旋转过程序中，如果图片不能完全覆盖背景，则用图片的不显示部份覆盖。运行程序，单击“..”按钮，选中要旋转的图片，然后单击“效果”按钮，实现图片的旋转，实例运行结果如图4.44所示。
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图4.44 任意角度旋转图像

技术要点

本实例主要用TextureBrush对象的RotateTransform方法对图片进行旋转，然后用Graphics对象的FillRectangle方法进行绘制，下面分别进行详细介绍。

（1）RotateTransform方法。该方法将指定旋转应用于Graphics对象的变换矩阵。其语法格式如下：

public void RotateTransform (float angle)

参数说明如下。

● angle：旋转角度（以度为单位）。

（2）FillRectangle方法。该方法填充由一对坐标、一个宽度和一个高度指定的矩形的内部。其语法格式如下：

public void FillRectangle (Brush brush,int x,int y,int width,int height)

参数说明如下。

● brush：确定填充特性的Brush。

● x：要填充的矩形的左上角的x 坐标。

● y：要填充的矩形的左上角的y 坐标。

● width：要填充的矩形的宽度。

● height：要填充的矩形的高度。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为CircumgyrateImage，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加Panel、TextBox、Button控件以及OpenFileDialog组件，其中，OpenFileDialog组件用来获取图片的路径，TextBox控件用来显示图片的路径，Button控件用来执行图片的旋转功能，Panel控件用来显示效果。

（3）主要程序代码。自定义方法CircumgyrateEffect用于在Panel控件上旋转指定的图片，参数Str表示图片所在的路径，参数panel表示图片旋转的容器。代码如下：

public void CircumgyrateEffect(string Str,Panel panel)

{

Bitmap tem_Bitmap=new Bitmap(Str);　　　　　　　　　　　　　　//通过字符串实例化Bitmap类

Bitmap Var_Bitmap=new Bitmap(tem_Bitmap,panel.Width,panel.Height);　//通过panel控件的大小实例化Bitmap类

Graphics g=panel.CreateGraphics();　　　　　　　　　　　　　　　//实例化panel控件的Graphics类

float Var_Angle=0;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置图片的旋转角度

while (Var_Angle<=360)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//使图片旋转360度

{

TextureBrush Var_Brush=new TextureBrush(Var_Bitmap);　　　　　//实例化TextureBrush类

panel.Refresh();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//使工作区无效

Var_Brush.RotateTransform(Var_Angle);　　　　　　　　　　　　//以指定角度旋转图像

//绘制旋转后的图片

g.FillRectangle(Var_Brush,0,0, this.ClientRectangle.Width, this.ClientRectangle.Height);

Var_Angle+=2f;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//增加旋转的角度

System.Threading.Thread.Sleep(30);　　　　　　　　　　　　　//挂起当前线程

}

}

“效果”按钮的 Click事件主要是调用自定义方法CircumgyrateEffect来实现图片的旋转。代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

if (textBox1.Text.Length>0)　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果有图片路径

CircumgyrateEffect(textBox1.Text.Trim(),panel1);　　　　　　　　//调用自定义方法

else

MessageBox.Show("请选择图片路径。");

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

手动设置角度旋转图片。

图片的逆向旋转。




实例162 以四周扩散形式显示图像


这是一个可以提高分析能力的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\04\Ex04_45

实例说明

四周扩散形式显示图像主要是按一定的比例将图片进行缩放。运行程序，单击“..”按钮，选中要旋转的图片，然后单击“效果”按钮，实现图片的缩放效果，实例运行结果如图4.45所示。
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图4.45 以四周扩散形式显示图像

技术要点

本实例主要是利用Rectangle结构不断地获取扩展后的图片大小，然后用Graphics对象的DrawImage方法利用原图片的大小和扩展后的图片大小进行绘制，以实现图片扩展的功能。详细说明请参见实例127。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为DiffuseImage，默认主窗体为Form1。

（2）在 Form1 窗体中添加 Panel、TextBox、Button 控件以及 OpenFileDialog 组件。OpenFileDialog组件用来获取图片的路径，TextBox控件用来显示图片的路径，Button控件用来执行图片的扩展功能，Panel控件用来显示效果。

（3）主要程序代码。自定义方法DiffuseEffect用于在Panel控件上以扩展的形式显示图片，参数Str表示图片所在的路径，参数panel表示图片扩展的容器。代码如下：

public void DiffuseEffect(string Str,Panel panel)

{

Bitmap tem_Bitmap=new Bitmap(Str);　　　　　　　　　　　　　　　　//根据字符串实例化Bitmap类

Bitmap Var_Bitmap=new Bitmap(tem_Bitmap,panel.Width,panel.Height);　　　//根据大小实例化Bitmap类

int Var_W=Var_Bitmap.Width;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//图像宽度

int Var_H=Var_Bitmap.Height;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//图像高度

Graphics g=panel.CreateGraphics();　　　　　　　　　　　　　　　　　　//取得Graphics对象

g.Clear(panel.BackColor);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//初始为全灰色

for (int i=0; i<=Var_W /2; i++)

{

//获取高和宽的比例

int j=Convert.ToInt32(i * (Convert.ToSingle(Var_H) /Convert.ToSingle(Var_W)));

//设置缩小后图片的大小

Rectangle Var_D_Rect=new Rectangle(Var_W /2 - i,Var_H / 2 - j,2 * i,2 * j);

//获取原图片大小

Rectangle Var_S_Rect=new Rectangle(0,0,Var_Bitmap.Width,Var_Bitmap.Height);

g.DrawImage(Var_Bitmap,Var_D_Rect,Var_S_Rect,GraphicsUnit.Pixel);　　//按照指定的大小绘制原图片

System.Threading.Thread.Sleep(10);　　　　　　　　　　　　　　　　//线程挂起

}

}

“效果”按钮的Click事件主要是调用自定义方法DiffuseEffect来实现图片的扩展功能。代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

if (textBox1.Text.Length>0)　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果选择了图片

DiffuseEffect(textBox1.Text.Trim(), panel1);　　　　　　　　　　//调用自定义方法实现图片向四周的扩展

else

MessageBox.Show("请选择图片路径。");

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

动态缩小图片。

以向右扩展的方式显示图片。




4.8 图像识别


图像识别在现代社会中应用的非常广泛，例如人像识别、指纹识别等，下面的几个实例应用了相应的技术来完成图像识别的功能。




实例163 查看图片的像素


本实例可以方便操作、提高效率

实例位置：光盘\mingrisoft\04\Ex04_46

实例说明

图片的存储一般以像素为单位，像素越大，表示图片的面积越大，而且像素与分辨率紧密相关，即像素越大，图片的清晰度就越高。本实例实现了查看图片像素大小的功能，实例运行结果如图4.46所示。

[image: figure_0256_0228]


图4.46 查看图片的像素

技术要点

本实例首先使用Image对象的Width属性和Height属性获得打开图片的宽度和高度，进而实现查看图片的像素功能。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为ImagePels，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个OpenFileDialog控件、1个Button控件、1个TextBox控件和1个Label控件，其中，OpenFileDialog控件用来显示“打开文件”对话框，Button控件用来执行打开图片操作，TextBox控件用来显示选择的图片文件路径，Lable控件用来显示图片的像素。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

//设置文件的类型

openFileDialog1.Filter="*.jpg,*.jpeg,*.bmp,*.gif,*.ico,*.png,*.tif,*.wmf|*.jpg;*.jpeg;*.bmp;*.gif;*.ico;*.png;*.tif;*.wmf";

openFileDialog1.ShowDialog( ); //打开文件对话框

textBox1.Text=openFileDialog1.FileName;//显示选择图片的路径

Image myImage=System.Drawing.Image.FromFile(openFileDialog1.FileName); //根据文件的路径实例化Image类

label2.Text= "图片像素：["+myImage.Width+ "*"+myImage.Height+ "]";//获取图片的大小

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

判断图片的类型。

获得图片的大小。




实例164 设置图像中指定位置的像素值


这是一个可以启发思维的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\04\Ex04_47

实例说明

本实例是用指定的颜色替换用鼠标在图片上拖放矩形内的像素颜色。运行程序，在图片的上面用鼠标拖放一个矩形，然后设置要替换的颜色，单击“设置”按钮，将矩形框中的颜色进行替换，实例运行结果如图4.47所示。

[image: figure_0256_0229]


图4.47 设置图像中指定位置的像素值

技术要点

本实例中通过使用Bitmap对象的SetPixel方法，以描点的方式更改图片上指定区域的像素颜色，该方法的详细说明请参见实例135。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为SetupPelsImage，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加8个Label控件，用于显示矩形框的位置及大小；添加1个Panel控件，用于显示替换的颜色；添加1个PictureBox，用于显示图片；添加1个ColorDialog组件，用于选择指定的颜色；添加2个Botton控件，用于弹出颜色对话框以及对指定区域的颜色进行替换。

（3）主要程序代码如下。

在pictureBox1控件的MouseDown事件中获取鼠标按键按下时的坐标。代码如下：

private void pictureBox1_MouseDown(object sender,MouseEventArgs e)

{

Var_MouseX= e.X;　　　　　　　　　　　　　　　　//记录鼠标按下时的x坐标值

Var_MouseY= e.Y;　　　　　　　　　　　　　　　　//记录鼠标按下时的y坐标值

}

在pictureBox1控件的MouseUp事件中获取矩形框的高度和宽度。代码如下：

private void pictureBox1_MouseUp(object sender,MouseEventArgs e)

{

Var MouseW= e.X -Var MouseX;　　　　　　　　　　//获取鼠标拖动矩形框的宽度_　　　　_

Var_MouseH= e.Y -Var_MouseY;　　　　　　　　　　//获取鼠标拖动矩形框的高度

if (Var_MouseW==0)　　　　　　　　　　　　　　　//矩形框的宽度为0

Var_MouseW=1;　　　　　　　　　　　　　　　//设置宽度为1

if (Var_MouseH==0)　　　　　　　　　　　　　　　//矩形框的高度为0

Var_MouseH=1;　　　　　　　　　　　　　　　//设置高度为1

label_X.Text=Var_MouseX.ToString();　　　　　　　　　//显示x的坐标值

label_Y.Text=Var_MouseY.ToString();　　　　　　　　　//显示y的坐标值

label_W.Text=Var_MouseW.ToString();　　　　　　　　//显示宽度

label_H.Text=Var_MouseH.ToString();　　　　　　　　　//显示高度

}

自定义方法SetPels用于在图片的指定区域内，用将指定的颜色替换其象素颜色。代码如下：

public Image SetPels(PictureBox Pict,Panel panel,Color color, int x, int y, int w, int h)

{

Bitmap Var_Bmp= new Bitmap(w,h);　　　　　　　　　//根据矩形框的大小实例化Bitmap类

Bitmap Var_SaveBmp= (Bitmap)Pict.Image;　　　　　　　//实例化Bitmap

//遍历矩形框内的各像素点

for (int i=x; i<x+w; i++)

for (int j=y; j< y+h; j++)

{

Var_SaveBmp.SetPixel(i, j, color);　　　　　　　//设置当前像素点的颜色

}

return Var_SaveBmp;

}

“设置”按钮的Click事件用于调用自定义方法SetPels，实现设置图像中指定位置的像素值。代码如下：

private void button2_Click(object sender,EventArgs e)

{

//调用自定义方法修改图片的颜色

pictureBox1.Image=SetPels(pictureBox1,panel1,panel1.BackColor,Var_MouseX,Var_MouseY,Var_MouseW,Var_MouseH);

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

获取图片中指定位置的像素值。




实例165 在图像文件中实现自定义标记


这是一个可以启发思维的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\04\Ex04_48

实例说明

在图像文件中实现自定义标记，实际上就在图片的指定位置绘制文字。运行程序，在“标记文字”中设置要显示的标记文字，在“标记位置”下拉列表中设置文字的显示位置，用“字体”按钮设置文字的字体样式，然后单击“设置标记”按钮，在图片的指定的位置绘制文字，实例运行结果如图 4.48所示。

[image: figure_0257_0230]


图4.48 在图像文件中实现自定义标记

技术要点

本实例是用Graphics类的MeasureString方法来获取指定文本格式的文字大小，并用Color类的FromArgb方法将设置后的R、G、B的值组合成Color值来改变字体的颜色。下面分别进行详细介绍。

（1）MeasureString方法。该方法用于测量指定的Font绘制的指定字符串。其语法格式如下：

public SizeF MeasureString ( string text, Font font)

参数说明如下。

● text：要测量的字符串。

● font：Font，它定义字符串的文本格式。

● 返回值：此方法返回SizeF 结构，该结构表示text 参数指定的、使用font 参数绘制的字符串的大小，单位由PageUnit属性指定。

（2）FromArgb方法。该方法从4个ARGB分量（Alpha、红色、绿色和蓝色）值创建Color结构。尽管该方法允许为每个分量传递32位值，但每个分量的值仅限于8位。其语法格式如下：

public static Color FromArgb (int alpha,int red, int green,int blue)

参数说明如下。

● alpha：Alpha 分量。有效值为0～255。

● red：红色分量。有效值为0～255。

● green：绿色分量。有效值为0～255。

● blue：蓝色分量。有效值为0～255。

● 返回值：该方法创建的Color。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为BadgeImage，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个TextBox控件，用于输入要显示的字符串；添加1个ComboBox控件，用于设置文字的显示位置；添加2个Botton控件，分别用于设置字体的文本样式以及实现文字标识的功能。

（3）主要程序代码如下：

public Image SetBadge(PictureBox Pict,String Str,Font font, intplace)

{

Image Var_Image=Pict.Image;　　　　　　　　　　　　　　//根据图片实例化Image类

int Var_FontSize= (int)font.Size;　　　　　　　　　　　　　　//获取字体大小

bool Var_isSetFont= false;　　　　　　　　　　　　　　　　//判断当前文字是否超出图片的大小

int Var_W=Var_Image.Width;　　　　　　　　　　　　　　//获取图片的宽度

int Var_H=Var_Image.Height;　　　　　　　　　　　　　　//获取图片的高度

int Var_StrX=0;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//记录文字的x位置

int Var_StrY=0;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//记录文字的y位置

Bitmap Var_bmp= new Bitmap(Var_W,Var_H);　　　　　　　　//实例化Image类

Bitmap Var_SaveBmp= new Bitmap(Var_Image);　　　　　　　　//实例化Image类

Graphics g=Graphics.FromImage(Var_bmp);　　　　　　　　　//用指定的Bitmap实例化Graphics

Graphics tem_Graphics=Graphics.FromImage(Var_Image);　　　　//用指定的Bitmap实例化Graphics

SizeF Var_Size=new SizeF(Var_W,Var_H);　　　　　　　　　//实例化SizeF类

Font tem_Font= font;　　　　　　　　　　　　　　　　　　//获取文字的设置文本

g.Clear(Color.White);　　　　　　　　　　　　　　　　　　//清空图片

while (Var_isSetFont== false)　　　　　　　　　　　　　　　//如果文字超出图片的大小

{

//设置文字的文本

tem_Font=new Font(font.Name,Var_FontSize, font.Bold ?FontStyle.Bold :FontStyle.Regular);

Var_Size=g.MeasureString(Str, tem_Font);　　　　　　　　　　　　　//对文字进行测量

if (Var_Size.Width<Var_bmp.Width - 10)　　　　　　　　　　　　　　//如果文字的宽度没有超出图片

{

if (Var_Size.Height<Var_bmp.Height - 10)　　　　　　　　　　　//如果文字的高度没有超出图片

Var_isSetFont= true;　　　　　　　　　　　　　　　　　　//不减小文字的大小

}

else

Var_FontSize=Var_FontSize - 1;　　　　　　　　　　　　　　　//文字的字体大小减1

}

switch (place)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//选择文字的显示位置

{

case1:　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//右下角

{

Var_StrX= (int)(Var_bmp.Width -Var_Size.Width-3);　　　　　　//设置文字的x坐标值

Var_StrY= (int)(Var_bmp.Height -Var_Size.Height);　　　　　　//设置文字的y坐标值

break;

}

case2:　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//右上角

{

Var_StrX= (int)(Var_bmp.Width -Var_Size.Width - 3);

Var_StrY=1;

break;

}

case3:　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//左下角

{

Var_StrX=1;

Var_StrY= (int)(Var_bmp.Height -Var_Size.Height);

break;

}

case4:　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//左上角

{

Var_StrX=1;

Var_StrY=1;

break;

}

case5:　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//顶局中

{

Var_StrX= (int)(Var_bmp.Width -Var_Size.Width-2)/2;

Var_StrY=1;

break;

}

case6:　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//底局中

{

Var_StrX= (int)(Var_bmp.Width -Var_Size.Width - 2) /2;

Var_StrY= (int)(Var_bmp.Height -Var_Size.Height);

break;

}

}

g.DrawString(Str, tem_Font,new SolidBrush(Color.Black),Var_StrX,Var_StrY);　//绘制前景色为黑色的文字

int tem_Become=40;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置文字的变色深度

//遍历图片的所有像素

for (int x=1; x<Var_bmp.Width; x++)

{

for (int y=1; y<Var_bmp.Height;y++)

{

int tem_a, tem_r, tem_g, tem_b, tem_r1, tem_g1, tem_b1;　　　　　　　//定义变量

if (Var_bmp.GetPixel(x,y).ToArgb()==Color.Black.ToArgb())　　　　//如果当前像素的颜色为黑色

{

tem_a=Var_SaveBmp.GetPixel(x, y).A;　　　　　　　　　　　//获取当前像素的Alpha分量值

tem_r=Var_SaveBmp.GetPixel(x, y).R;　　　　　　　　　　　//获取当前像素的R色值

tem_g=Var_SaveBmp.GetPixel(x, y).G;　　　　　　　　　　　//获取当前像素的G色值

tem_b=Var_SaveBmp.GetPixel(x, y).B;　　　　　　　　　　　//获取当前像素的B色值

tem_r1= tem_r;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//临时存储R色值

tem_g1= tem_g;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//临时存储G色值

tem_b1= tem_b;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//临时存储B色值

//根据加深后的图片背景显示文字

if (tem_b+ tem_Become< 255)　　　　　　　　　　　　　　//如果B色值加上当前深度小于255

tem_b= tem_b+255;　　　　　　　　　　　　　　　　//B色值加上深度值

if (tem_g+ tem_Become< 255)

tem_g= tem_g+255;

if (tem_r+ tem_Become<255)

tem_r= tem_r+255;

if (tem_r1 - tem_Become> 0)　　　　　　　　　　　　　　　//如果B色值加上当前深度大于0

tem_r1= tem_r1 - tem_Become;　　　　　　　　　　　　//B色值减去深度值

if (tem_g1 - tem_Become> 0)

tem_g1= tem_g1 - tem_Become;

if (tem_b1 - tem_Become> 0)

tem_b1= tem_b1 - tem_Become;

tem_Graphics.DrawEllipse(new Pen(new SolidBrush(Color.Black)),x,y+1,3,3);//绘制文字的阴影

//加深后的图片背景显示文字

tem_Graphics.DrawEllipse(new Pen(new SolidBrush(Color.FromArgb(tem_a, tem_r1, tem_g1, tem_b1))),x,y,1,1);

}

}

}

return Var_Image;

}

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

V_p= comboBox1.SelectedIndex+1;　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置文字的显示位置

pictureBox1.Image=SetBadge(pictureBox1, "范例宝典升级版",V_font,V_p);　　//调用自定义方法

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

在图片上写入文字。

在图片上绘制图形。




实例166 获取指定点的RGB值


这是一个可以启发思维的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\04\Ex04_49

实例说明

在一些图片处理软件中，可以根据选择的像素点，获得该点的R、G、B值。本实例实现了获得图片中任意点的R、G、B值的功能，实例运行结果如图4.49所示。

[image: figure_0260_0231]


图4.49 获取指定点的RGB 值

技术要点

本实例获取图像中指定点的R、G、B值是通过Color对象的R、G、B属性实现的，其中，R属性用来获取Color结构的红色分量值，G属性用来获取Color结构的绿色分量值，B属性用来获取Color结构的蓝色分量值。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为BadgeImage，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个OpenFileDialog控件、1个Button控件和3个TextBox控件，其中，OpenFileDialog 控件用来显示“打开文件”对话框，Button 控件用来执行打开图片操作，TextBox控件用来显示指定像素点的R、G、B值。

（3）主要程序代码。在button1控件的Click事件中，打开“打开文件”对话框，选择指定类型的图片，并显示在pictureBox1控件上。代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

//设置文件的类型

openFileDialog1.Filter="*.jpg,*.jpeg,*.bmp,*.gif,*.ico,*.png,*.tif,*.wmf|*.jpg;*.jpeg;*.bmp;*.gif;*.ico;*.png;*.tif;*.wmf";

openFileDialog1.ShowDialog( );　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//打开文件对话框

Image myImage=System.Drawing.Image.FromFile(openFileDialog1.FileName);　//根据文件的路径实例化Image类

pictureBox1.Image=myImage;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//显示打开的图片

}

在pictureBox1控件上松开鼠标按键时，获取鼠标指针所在像素的颜色值。代码如下：

private void pictureBox1_MouseDown(object sender,MouseEventArgs e)

{

Bitmap bmp= (Bitmap)pictureBox1.Image;//实例化Bitmap类

try

{

Color pointColor=bmp.GetPixel(e.X, e.Y);　　　　　　　　　　　　　//获取当前像素的颜色值

//分别通过调用Color对象的R、G、B属性获得指定点的R、G、B值

textBox1.Text=pointColor.R.ToString( );

textBox2.Text=pointColor.G.ToString( );

textBox3.Text=pointColor.B.ToString( );

}

catch { }

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

颜色分析程序。

读取颜色差值。




4.9 图像工具


通过前面章节的学习，相信读者对图形、图像处理技术已经非常熟悉。本节中综合运用这些技术设计了几个图像工具，分别为获取图片类型、简单画图程序、看图工具、不失真压缩图片和屏幕抓图。




实例167 获取图片类型


这是一个可以启发思维的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\04\Ex04_50

实例说明

实际程序开发过程中，有时需要用指定类型的图片，那么如何在程序中获取图片的类型呢？本实例实现了一种简单的获取图片类型的方法，实例运行结果如图4.50所示。
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图4.50 获取图片类型

技术要点

本实例获取图片的类型是通过取得选定图片文件的文件扩展名来实现的。取得图片文件的扩展名时，需要使用SubString方法，该方法用来从指定的字符位置开始截取指定长度的字符串。其语法格式如下：

public string Substring ( int startIndex, int length)

参数说明如下。

● startIndex：子字符串的起始位置的索引。

● length：要截取的字符数。

● 返回值：一个String 文本字符串，表示截取的字符串。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为ImageStyle，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个OpenFileDialog控件、1个Button控件、1个PictureBox控件和1个TextBox控件，其中，OpenFileDialog控件用来显示“打开文件”对话框，Button控件用来执行打开图片操作，PictureBox控件用来显示选择的图片，TextBox控件用来显示图片的类型。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

//设置文件的类型

openFileDialog1.Filter="*.jpg,*.jpeg,*.bmp,*.gif,*.ico,*.png,*.tif,*.wmf|*.jpg;*.jpeg;*.bmp;*.gif;*.ico;*.png;*.tif;*.wmf";

openFileDialog1.ShowDialog( );　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//打开文件对话框

Image myImage=System.Drawing.Image.FromFile(openFileDialog1.FileName);　//根据文件的路径实例化Image类

pictureBox1.Image=myImage;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//显示打开的图片

textBox1.Text=openFileDialog1.FileName.Substring(openFileDialog1.FileName.LastIndexOf(".")+1,

openFileDialog1.FileName.Length - openFileDialog1.FileName.LastIndexOf(".") - 1);　　//获取当前图片的扩展名

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

获取组件类型。

获取文件类型。




实例168 简单画图程序


这是一个可以启发思维的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\04\Ex04_51

实例说明

画图工具是大家经常用到的，那么如何在程序中通过鼠标的单击和移动绘制线条和图形呢？通过本例的介绍，读者将了解如何在窗体上绘制各种图形，例如矩形、椭圆、线条和文字等。实例运行结果如图4.51所示。

[image: figure_0262_0233]


图4.51 简单画图程序

技术要点

本实例在制作画图程序时，主要用到了Graphics对象的 DrawLine 方法、DrawString 方法、DrawRectangle方法和DrawEllipse方法，其中，前3种方法在前面已经做过详细介绍，DrawLine 方法的详细说明请参见实例158，DrawRectangle 方法的详细说明请参见实例 129。下面重点介绍一下DrawEllipse方法。

DrawEllipse方法用来绘制边界由Rectangle结构指定的椭圆，其常用格式有以下两种。

（1）绘制边界由Rectangle结构指定的椭圆。语法如下：

public void DrawEllipse (Pen pen,Rectangle rect)

参数说明如下。

● pen：Pen 对象，确定曲线的颜色、宽度和样式。

● rect：Rectangle 结构，定义椭圆的边界。

（2）绘制一个由边框（该边框由一对坐标、高度和宽度指定）定义的椭圆。语法如下：

public void DrawEllipse (Pen pen, int x, int y, int width, int height)

DrawEllipse方法中各参数及说明如表4.26所示。

表4.26 DrawEllipse方法的参数及说明
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实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为DrawTool，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个MenuStrip控件和1个ToolStrip控件，用于对绘制的图形和颜色进行设置。

（3）主要程序代码如下：

private bool isDrawing= false;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//布尔型变量，是否正在绘图

private Point startPoint,oldPoint;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//绘图时记录鼠标指针的位置

//枚举类型，各种绘图工具

private enum drawTools

{

Pen=0,Line,Ellipse,Rectangle,String,Rubber,None

};

private drawTools drawTool=drawTools.None;　　　　　　　　　　　　　　　　//当前使用的工具

private string editFileName;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//当前编辑的文件名

private Image theImage;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//进行操作的位图

private Graphics ig;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//绘制位图的Graphics实例

private Color foreColor=Color.Black;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//绘图使用的色彩

private Color backColor=Color.White;

menuStrip1组件的“打开ToolStripMenuItem”命令项的Click事件，用于打开“打开文件”对话框，选择相应的图片，并将图片绘制在窗体上。代码如下：

private void打开ToolStripMenuItem_Click(object sender,EventArgs e)

{

openFileDialog1.Filter= "Image Files(*.bmp;*.wmf;*.ico;*.cur;*.jgp)|*.bmp;*.wmf;*.ico;*.cur;*.jpg";//设置文件的类型

openFileDialog1.Multiselect= false;　　　　　　　　　　　　　　　　　　//只能选择单个文件

if (openFileDialog1.ShowDialog( )==DialogResult.OK)　　　　　　　　　　//打开文件对话框

{

this.Text= "MyDraw\t"+openFileDialog1.FileName;　　　　　　　　　　//修改窗口标题

editFileName=openFileDialog1.FileName;　　　　　　　　　　　　　//获取打开文件的路径

theImage= Image.FromFile(openFileDialog1.FileName);　　　　　　　　//根据文件的路径实例化Image类

Graphics g= this.CreateGraphics( );　　　　　　　　　　　　　　　　//创建窗体的Graphics类

g.DrawImage(theImage, this.ClientRectangle);　　　　　　　　　　　　//在窗体上绘制图片

ig=Graphics.FromImage(theImage);　　　　　　　　　　　　　　　　//新建Graphics类

ig.DrawImage(theImage, this.ClientRectangle);　　　　　　　　　　　　//在窗体上绘制图片

toolStrip1.Enabled= true;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//该控件可用

}

}

menuStrip1组件的“新建ToolStripMenuItem”命令项的Click事件，主要用白色清除窗体的背景，以实现“文件新建”功能。代码如下：

private void新建ToolStripMenuItem_Click(object sender,EventArgs e)

{

Graphics g= this.CreateGraphics( );　　　　　　　　　　　　　　　　　　//创建窗体的Graphics类

g.Clear(backColor);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//以指定的颜色清除

toolStrip1.Enabled= true;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//该命令项可用

theImage=new Bitmap(this.ClientRectangle.Width, this.ClientRectangle.Height);　//创建一个Bitmap

editFileName= "新建文件";

this.Text= "MyDraw\t"+ editFileName;　　　　　　　　　　　　　　　　//修改窗口标题

ig=Graphics.FromImage(theImage);　　　　　　　　　　　　　　　　　　//新建Graphics类

ig.Clear(backColor);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//以指定的颜色清除

}

menuStrip1组件的“保存ToolStripMenuItem”命令项的Click事件，将窗体背景保存为BMP格式的图片。代码如下：

privatevoid保存ToolStripMenuItem_Click(object sender,EventArgs e)

{

saveFileDialog1.Filter= "图像(*.bmp)|*.bmp";　　　　　　　　　　　　　　//设置保存图片的类型

saveFileDialog1.FileName= editFileName;　　　　　　　　　　　　　　　//设置保存图片的名称

if (saveFileDialog1.ShowDialog( )==DialogResult.OK)　　　　　　　　　　//打开“另存为”对话框

{

theImage.Save(saveFileDialog1.FileName, ImageFormat.Bmp);　　　　　　//将图片另存为

this.Text= "MyDraw\t"+ saveFileDialog1.FileName;　　　　　　　　　　//显示另存为图片的路径

editFileName= saveFileDialog1.FileName;

}

}

menuStrip1组件的“颜色ToolStripMenuItem”命令项的Click事件，用于打开“颜色”对话框，选择画笔的颜色。代码如下：

private void颜色ToolStripMenuItem_Click(object sender,EventArgs e)

{

if (colorDialog1.ShowDialog( )==DialogResult.OK)　　　　　　　　　　　　//打开“颜色”对话框

{

foreColor= colorDialog1.Color;　　　　　　　　　　　　　　　　　　//获取画笔的颜色

}

}

在窗体的MouseDown事件中，如果当前绘制的是字符串，在鼠标的当前位置显示文本框，在文本框中输入要绘制的字符串，并将字符串绘在窗体的指定位置；如果绘制的是图形，设置图形的起始位置。代码如下：

private void Form1_MouseDown(object sender,MouseEventArgs e)

{

if (e.Button==MouseButtons.Left)　　　　　　　　　　　　　　　　//如果按下的是鼠标左键

{

if (drawTool==drawTools.String)　　　　　　　　　　　　　　//如果选择文字输入，则打开strInput窗体

{

text inputBox=new text( );　　　　　　　　　　　　　　　//实例化text类

inputBox.StartPosition=FormStartPosition.CenterParent;　　　　//窗体局中

if (inputBox.ShowDialog( )==DialogResult.OK)　　　　　　　//如果对话框的返回值为OK

{

Graphics g= this.CreateGraphics( );　　　　　　　　　　//创建窗体的Graphics类

Font theFont= this.Font;　　　　　　　　　　　　　　//获取当前窗体的文本样式

g.DrawString(inputBox.textBox1.Text, theFont,new SolidBrush(foreColor), e.X, e.Y);　　//绘制字符串

ig.DrawString(inputBox.textBox1.Text, theFont,new SolidBrush(foreColor), e.X, e.Y);

}

}

else if ((isDrawing= !isDrawing)== true)　　　　　　　　　　　　//如果开始绘制，则开始记录鼠标指针位置

{

startPoint=new Point(e.X, e.Y);　　　　　　　　　　　　　//获取鼠标指针的起始位置

oldPoint=new Point(e.X, e.Y);

}

}

}

在窗体的MouseMove事件中，根据鼠标的移动距离绘制指定的图形。代码如下：

private void Form1_MouseMove(object sender,MouseEventArgs e)

{

Graphics g;

g= this.CreateGraphics( );

if (isDrawing)

{

switch (drawTool)

{

case drawTools.None:

break;

case drawTools.Pen:

//从上一个点到当前点绘制线段

g.DrawLine(new Pen(foreColor,1),oldPoint,new Point(e.X, e.Y));

ig.DrawLine(new Pen(foreColor,1),oldPoint,new Point(e.X, e.Y));

oldPoint.X= e.X;

oldPoint.Y= e.Y;

break;

case drawTools.Line:

//首先恢复此次操作之前的图像，然后再添加Line

this.Form1_Paint(this,new PaintEventArgs(this.CreateGraphics( ), this.ClientRectangle));

g.DrawLine(new Pen(foreColor,1), startPoint,new Point(e.X, e.Y));

break;

case drawTools.Ellipse:

//首先恢复此次操作之前的图像，然后再添加Ellipse

this.Form1_Paint(this,new PaintEventArgs(this.CreateGraphics( ), this.ClientRectangle));

g.DrawEllipse(new Pen(foreColor,1), startPoint.X, startPoint.Y, e.X - startPoint.X, e.Y - startPoint.Y);

break;

case drawTools.Rectangle:

//首先恢复此次操作之前的图像，然后再添加Rectangle

this.Form1_Paint(this,new PaintEventArgs(this.CreateGraphics( ), this.ClientRectangle));

g.DrawRectangle(new Pen(foreColor,1),startPoint.X,startPoint.Y,e.X - startPoint.X,e.Y- startPoint.Y);

break;

case drawTools.String:

break;

case drawTools.Rubber:

//用背景色绘制宽线段

g.DrawLine(new Pen(backColor,20),oldPoint,new Point(e.X, e.Y));

ig.DrawLine(new Pen(backColor,20),oldPoint,new Point(e.X, e.Y));

oldPoint.X= e.X;

oldPoint.Y= e.Y;

break;

}

}

}

在窗体的MouseUp事件中绘制指定的图形。代码如下：

private void Form1_MouseUp(object sender,MouseEventArgs e)

{

isDrawing= false;

switch (drawTool)

{

casedrawTools.Line:　　　　　　　　　　　　　　//绘制直线

ig.DrawLine(new Pen(foreColor,1), startPoint,new Point(e.X, e.Y));

break;

casedrawTools.Ellipse:　　　　　　　　　　　　　//绘制椭圆

ig.DrawEllipse(new Pen(foreColor,1), startPoint.X, startPoint.Y, e.X - startPoint.X, e.Y - startPoint.Y);

break;

casedrawTools.Rectangle:　　　　　　　　　　　　//绘制矩形

ig.DrawRectangle(new Pen(foreColor,1), startPoint.X, startPoint.Y,e.X - startPoint.X,e.Y - startPoint.Y);

break;

}

}

以下代码用于选择绘制图形的样式。代码如下：

private void pen_Click(object sender,EventArgs e)

{

drawTool=drawTools.Pen;　　　　　　　　　　　　　//画笔

}

private void line_Click(object sender,EventArgs e)

{

drawTool=drawTools.Line;　　　　　　　　　　　　　//直线

}

private void rectangle_Click(object sender,EventArgs e)

{

drawTool=drawTools.Rectangle；　　　　　　　　　　　//矩形

}

private void ellipse_Click(object sender,EventArgs e)

{

drawTool=drawTools.Ellipse;　　　　　　　　　　　　//椭圆

}

private void text_Click(object sender,EventArgs e)

{

drawTool=drawTools.String;　　　　　　　　　　　　　//字符串

}

private void rubber_Click(object sender,EventArgs e)

{

drawTool=drawTools.Rubber;　　　　　　　　　　　　//橡皮

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

功能更全面的画图程序。

绘制特殊图形。




实例169 看图工具


这是一个可以启发思维的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\04\Ex04_52

实例说明

图片是一种较为常见的多媒体，也是计算机中不可缺少的一种资源。图片能够以一种真实的形式保存现实中的各种形态，并且图片这种资源在任何地方都很容易得到。本实例使用C#制作了一个简单的看图工具，运行程序，选择要查看的图片，即可在PictrueBox控件中浏览该图片，同时还可以将图片的名称和类型显示出来。实例运行结果如图4.52所示。
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图4.52 看图工具

技术要点

本实例中的看图工具主要实现了浏览图片、获取图片名称和图片类型的功能。其中，浏览图片是通过组合 PictureBox控件和Panel控件来实现的，获取图片名称和图片类型是通过使用 SubString 方法来实现的，该方法的详细说明请参见实例167。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为LookImage，默认主窗体为Form1。

（2）Form1窗体设计时用到的控件如表4.27所示。

表4.27 Form1窗体设计时用到的控件
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（3）主要程序代码如下：

private void打开ToolStripMenuItem_Click(object sender,EventArgs e)

{

//设置文件的类型

openFileDialog1.Filter="*.jpg,*.jpeg,*.bmp,*.gif,*.ico,*.png,*.tif,*.wmf|*.jpg;*.jpeg;*.bmp;*.gif;*.ico;*.png;*.tif;*.wmf";

openFileDialog1.ShowDialog( );　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//打开文件对话框

Image myImage=System.Drawing.Image.FromFile(openFileDialog1.FileName);　//根据文件的路径实例化Image类

pictureBox1.Image=myImage;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//显示打开的图片

pictureBox1.Height=myImage.Height;　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置pictureBox1控件的高度

pictureBox1.Width=myImage.Width;　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置pictureBox1控件的宽度

textBox1.Text=openFileDialog1.FileName.Substring(openFileDialog1.FileName.LastIndexOf("\\")+1,openFileDialog1.FileName.LastIndexOf(".") - openFileDialog1.FileName.LastIndexOf("\\")-1);　　　//获得图片名称

textBox2.Text=openFileDialog1.FileName.Substring(openFileDialog1.FileName.LastIndexOf(".")+1,openFileDialog1.FileName.Length - openFileDialog1.FileName.LastIndexOf(".") - 1);　　　　　　　//获得图片类型

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

获取图片的类型。

获取图片的名称。




实例170 不失真压缩图片


这是一个可以启发思维的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\04\Ex04_53

实例说明

随着数码相机的普及，很多相片都是用数码相机拍摄出来的，清晰度要比用胶卷的相机好很多，但是数码相机拍摄出来的相片体积都很大，不便在网络上进行传输，所以要对这些图片进行处理，如果用一般的工具改变图片体积大小，随之而来清晰度也会下降，因此，本实例使用 C#开发了不失真压缩图片工具，该工具能够对图片片进行高效的批量压缩，并且保证图片的清晰度为最佳状态。实例运行效果如图4.53所示。
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图4.53 不失真压缩图片

技术要点

本实例在实现时，首先需要设置缩放的比例，然后设置画布的描绘质量，使重绘后的图片不失真，最后在设置保存图片时，指定图片的压缩质量，这样，才能在保证不失真的情况下压缩图片的体积。实现过程中主要用到 Graphics 类的 CompositingQuality 属性、SmoothingMode属性和InterpolationMode属性。下面对本实例中用到的关键技术进行详细讲解。

（1）CompositingQuality属性

获取或设置绘制到此Graphics的合成图像的呈现质量，其语法格式如下：

public CompositingQuality CompositingQuality { get; set; }

● 属性值：CompositingQuality 枚举值之一，用于指定在复合期间使用的质量等级。CompositingQuality枚举值及说明如表4.28所示。

表4.28 CompositingQuality枚举值及说明
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（2）SmoothingMode属性

获取或设置此Graphics的呈现质量，其语法格式如下：

public SmoothingMode SmoothingMode { get; set; }

● 属性值：SmoothingMode 枚举值之一，用于指定是否将平滑处理（消除锯齿）应用于直线、曲线和已填充区域的边缘。SmoothingMode枚举值及说明如表4.29所示。

表4.29 SmoothingMode枚举值及说明
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（3）InterpolationMode属性

获取或设置与此Graphics关联的插补模式，语法格式如下：

public InterpolationMode InterpolationMode { get; set; }

● 属性值：InterpolationMode 枚举值之一，用于指定在缩放或旋转图像时使用的算法。InterpolationMode枚举值及说明如表4.30所示。

表4.30 InterpolationMode枚举值及说明
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续表
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实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为CompressImg。

（2）更改默认窗体Form1的Name属性为Frm_Main，在该窗体中添加2个PictureBox控件，分别用来选择原始图片路径和处理后图片的保存路径；添加2个FolderBrowserDialog控件，用来显示“浏览文件夹”对话框；添加2个TextBox控件，分别用来显示原始图片路径和处理后图片的保存路径；添加1个RadioButton控件，用来设置是否按百分比压缩图片；添加1个NumericUpDown控件，用来选择图片的压缩比例；添加2个Label控件，分别用来显示原图片的数目和已成功处理的图片数目；添加1 个 ProgressBar控件，用来显示压缩进度；添加 2个Button控件，分别用来执行压缩图片和退出程序操作。

（3）主要程序代码如下：

public static bool GetPicThumbnail(string sFile, string dFile, int dHeight, int dWidth)

{

Image iSource= Image.FromFile(sFile);　　　　　　　　　　　　//创建Image实例

ImageFormat tFormat= iSource.RawFormat;　　　　　　　　　　//设置保存格式

int sW=0, sH= 0;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//记录宽度和高度

Size tem_size= new Size(iSource.Width,iSource.Height);　　　　　　　//创建Size对象

if (tem_size.Height>dHeight || tem_size.Width>dWidth)　　　　　　//判断原图大小是否大于指定大小

{

if ((tem_size.Width * dHeight)> (tem_size.Height* dWidth))

{

sW= dWidth;

sH= (dWidth * tem_size.Height) / tem_size.Width;

}

else

{

sH=dHeight;

sW= (tem_size.Width * dHeight) / tem_size.Height;

}

}

else　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果原图大小小于指定的大小

{

sW= tem_size.Width;　　　　　　　　　　　　　　　　　//原图宽度等于指定宽度

sH= tem_size.Height;　　　　　　　　　　　　　　　　　//原图高度等于指定高度

}

Bitmap oB= new Bitmap(dWidth,dHeight);　　　　　　　　　　//创建Bitmap对象

Graphics g=Graphics.FromImage(oB);　　　　　　　　　　　　//创建Graphics对象

g.Clear(Color.WhiteSmoke);　　　　　　　　　　　　　　　　//设置画布背景颜色

g.CompositingQuality=CompositingQuality.HighQuality;　　　　　//Graphics的合成图像的呈现质量

g.SmoothingMode=SmoothingMode.HighQuality;　　　　　　　　//Graphics的呈现质量

g.InterpolationMode= InterpolationMode.HighQualityBicubic;　　　　//Graphics关联的插补模式

g.DrawImage(iSource,new Rectangle((dWidth - sW) /2, (dHeight - sH) / 2, sW, sH),0,0,iSource.Width, iSource.Height,GraphicsUnit.Pixel);　　　　　　　　　//开始重新绘制图像

g.Dispose();

//以下代码为保存图片时，设置压缩质量

EncoderParameters eP=new EncoderParameters();

long[]qy=new long[1];

qy[0]=100;

EncoderParameter eParam=new EncoderParameter(System.Drawing.Imaging.Encoder.Quality,qy);

eP.Param[0]= eParam;

try

{

//获得包含有关内置图像编码解码器的信息的ImageCodecInfo对象。

ImageCodecInfo[] arrayICI= ImageCodecInfo.GetImageEncoders();

ImageCodecInfo jpegICIinfo=null;

for (int x=0; x< arrayICI.Length; x++)

{

if (arrayICI[x].FormatDescription.Equals("JPEG"))

{

jpegICIinfo= arrayICI[x];　　　　　　　　　　　//设置JPEG编码

break;

}

}

if (jpegICIinfo !=null)

{

oB.Save(dFile, jpegICIinfo, eP);

}

else

{

oB.Save(dFile, tFormat);

}

return true;

}

catch

{

return false;

}

finally

{

iSource.Dispose();

oB.Dispose();

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

为数码照片消除锯齿。

将数据文件保存为图片。




实例171 屏幕抓图


这是一个可以启发思维的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\04\Ex04_54

实例说明

屏幕抓图就是将桌面的所有内容以图片的形式进行显示。运行程序，单击“设置”按钮，设置图片的存储路径、图片名称以及图片的类型，然后单击“确定”按钮，将窗体最小化，按<F10>键对屏幕进行抓取。实例运行结果如图4.54所示。
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图4.54 屏幕抓图

技术要点

本实例主要是用Graphics类的GetHdc方法获取桌面及存放图片的句柄，然后用API函数BitBlt通过相应的设备场景实现屏幕抓图的功能。下面分别进行详细介绍。

（1）GetHdc方法。该方法用于获取与Graphics对象关联的设备上下文的句柄。其语法格式如下：

public IntPtr GetHdc ()

● 返回值：与此Graphics 关联的设备上下文的句柄。

（2）API 函数 BitBlt。该函数将一幅位图从一个设备场景复制到另一个。源设备场景和目标设备场景的间必须兼容。其语法格式如下：

[System.Runtime.InteropServices.DllImportAttribute("gdi32.dll")]

private static extern bool BitBlt(IntPtr hdcDest, int nXDest, int nYDest, int nWidth, int nHeight, IntPtr hdcSrc, int

nXSrc, int nYSrc,System.Int32 dwRop);

参数说明如下。

● hdcDest：Long，目标设备场景。

● nXDest、nYDest：对目标设备场景中目标矩形左上角位置进行描述的那个点。用目标设备场景的逻辑坐标表示。

● nWidth、nHeight：想要传输图像的宽度和高度。

● hdcSrc：源设备场景。如果光栅运算未指定源，则应设为0。

● nXSrc、nYSrc：对源设备场景中源矩形左上角位置进行描述的那个点。用源设备场景的逻辑坐标表示。

● dwRop：Long，传输过程要执行的光栅运算。

● 返回值：True 表示成功，False 表示失败。

注意：API函数属于System.Drawing.Imaging命名空间。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为ScreenImage，默认主窗体为Form1。

（2）Form1窗体设计时用到的控件如表4.31所示。

表4.31 Form1窗体设计时用到的控件
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（3）主要程序代码。自定义方法SnatchScreen用于实现屏幕抓图的操作。代码如下：

public void SnatchScreen(Form Frm, string FilePath, string Style)

{

Point Var_Loc=Frm.Location;　　　　　　　　　　　　　　　　　//获取当前窗体的位置

int Frm_left= -Var_Loc.X;

int Frm_right= -Var_Loc.Y;

Rectangle Var_rect=new Rectangle();　　　　　　　　　　　　　　//实例化Rectangle类

Var_rect=Screen.GetWorkingArea(Frm);　　　　　　　　　　　　　//获得当前屏幕的大小

Graphics g=Frm.CreateGraphics();　　　　　　　　　　　　　　　//创建一个以当前屏幕为模板的图像

Image Var_Image=new Bitmap(Var_rect.Width,Var_rect.Height,g);　　　　　　//创建以屏幕大小为标准的位图

Graphics Var_G_Image=Graphics.FromImage(Var_Image);　　　　　　　　　//根据图片实例化Graphics类

IntPtr Screen_dc=g.GetHdc();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//得到屏幕的句柄

IntPtr Bitmap_dc=Var_G_Image.GetHdc();　　　　　　　　　　　　　　　//得到Bitmap的句柄

//调用此API函数，实现屏幕捕获

BitBlt(Bitmap_dc,0,0,Var_rect.Width,Var_rect.Height,Screen_dc,Frm_left,Frm_right,13369376);

g.ReleaseHdc(Screen_dc);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//释放掉屏幕的句柄

Var_G_Image.ReleaseHdc(Bitmap_dc);　　　　　　　　　　　　　　　　　//释放掉Bitmap的句柄

ImageFormat ImageF= ImageFormat.Jpeg;　　　　　　　　　　　　　　　//实例化ImageFormat类

switch (Style)

{

//设置文件的类型

case "JPG": ImageF= ImageFormat.Jpeg; break;

case "BMP": ImageF= ImageFormat.Bmp;break;

case "GIF": ImageF= ImageFormat.Gif;break;

case "PNG": ImageF= ImageFormat.Png; break;

case "WMF": ImageF= ImageFormat.Wmf;break;

}

Var_Image.Save(FilePath, ImageF);　　　　　　　　　　　　　　　　　　//以指定的文件格式来保存

}

自定义事件Hook_KeyUp，它加载了Hook类中的KeyUp事件，主要用于执行快捷键的操作。代码如下：

HOOK Hook=new HOOK();

void Hook_KeyUp(object sender,KeyEventArgs e)

{

if (e.KeyCode.ToString()== "F10")　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果当前按下的是<F10>键

{

//如果没有对屏幕抓屏进行设置

if (textBox1.Text.Length==0 || textBox2.Text.Length==0 || comboBox1.Text.Length==0)

{

MessageBox.Show("请设置抓取图片的存放位置及图片类型。");　　　//弹出提示文本框

HOOK.pp=1;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//标识，不进行<F10>键的正常操作

return;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//退出本次操作

}

//执行屏幕抓屏的操作

SnatchScreen(this, textBox1.Text+ "\\"+ textBox2.Text+ "."+ comboBox1.Text, comboBox1.Text);

HOOK.pp=1;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//标识，不进行<F10>键的正常操作

}

else

HOOK.pp=0;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//标识，执行<F10>键的正常操作

}

注意：由于篇幅有限，自定义类HOOK（对钩子进行相前的操作）的相关内容不做讲解，读者可参见本书附带的光盘。

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

抓取鼠标的捕获屏幕程序。

抓取任务栏的捕获屏幕程序。




4.10 图像应用


图形图像处理可以应用于许多领域。例如，设计屏幕效果图、指纹鉴定、车牌识别和地理定位等。本节通过4个例子介绍图像技术的应用。




实例172 随机更换壁纸程序


本实例可以方便操作、提高效率

实例位置：光盘\mingrisoft\04\Ex04_55

实例说明

Windows系统的壁纸可以被随意地更换，漂亮的壁纸能使操作者心情舒畅。本实例实现了随机自动更换壁纸功能，运行本实例后，每次重新启动计算机都会自动更换Windows系统的桌面壁纸。实例运行结果如图4.55所示。
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图4.55 随机更换壁纸程序

技术要点

本实例更换桌面壁纸时，是通过修改注册表来实现的。更换桌面壁纸可以通过修改注册表中“HKEY_CURRENT_USER\Control Panel\Desktop”子键下的“WallPaper”和“TitleWallPaper”键值来实现。

本实例中用到了RegistryKey类的OpenSubKey方法和SetValue方法。下面对这两个方法进行介绍。

（1）OpenSubKey方法。该方法主要用来检索指定的子项，其使用语法格式如下：

public RegistryKey OpenSubKey (string name)

参数说明如下。

● name：要以只读方式打开的子项的名称或路径。

● 返回值：请求的子项，如果操作失败，则为空引用。

（2）SetValue方法。该方法用来设置指定的名称/值对。其语法格式如下：

public void SetValue ( string name,Object value)

参数说明如下。

● name：要存储的值的名称。

● value：要存储的数据。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为Wallpaper，默认主窗体为Form1。

（2）主要程序代码如下：

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

string strPath=Application.StartupPath.Substring(0,Application.StartupPath.Substring(0,Application.

StartupPath.LastIndexOf("\\")).LastIndexOf("\\"))+@"\Image\";　　　　　　　//获取图片的所在路径

DirectoryInfo DInfo=new DirectoryInfo(strPath);　　　　　　　　　　//实例化DirectoryInfo类

FileInfo[]FInfo=DInfo.GetFiles( );　　　　　　　　　　　　　　　//获取当前文件夹下的所有文件

Random rand=new Random( );　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化Random类

int i= rand.Next(FInfo.Length);　　　　　　　　　　　　　　　　　//获取随机数

RegistryKey myRKey=Registry.CurrentUser;　　　　　　　　　　　　//获取注册表中的基表

myRKey=myRKey.OpenSubKey("Control Panel\\Desktop",true );　　　　　//检索指定的子项

//通过调用RegistryKey对象的SetValue方法随机设置桌面壁纸

myRKey.SetValue("WallPaper", strPath+FInfo[i].Name);

myRKey.SetValue("TitleWallPaper","2");

myRKey.Close( );

MessageBox.Show("桌面壁纸已经更改！", "信息",MessageBoxButtons.OK,MessageBoxIcon.Information);

}

注意：对注册表进行操作时，需要添加using Microsoft.Win32 命名空间。

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

以文件打开的形式更换桌面图像。

改变桌面背景颜色。




实例173 屏幕保护


这是一个可以提高分析能力的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\04\Ex04_56

实例说明

屏幕保护是当用户长时间不对计算机做任何操作时，系统为了保护屏幕而启动的一种保护程序。屏幕保护程序启动后会占据整个屏幕，并且具有一些缓慢变动的图像效果。本实例使用C#语言设计了一个屏幕保护程序，实例运行结果如图4.56所示。
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图4.56 屏幕保护

技术要点

屏幕保护程序其实是一个无边框样式的Windows窗体应用程序，本实例在制作屏幕保护程序时，新建了一个窗体，并将该窗体的大小设置为与屏幕大小相同，然后设置其 ControlBox、MaximizeBox、MinimizeBox 和 ShowInTaskbar 的属性均为 False， FormBorderStyle 属性设置为 None，这些属性的详细说明如表4.32所示。

表4.32 Form类的常用属性及说明
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运行该程序，把ScreenProtect.exe改为ScreenProtect.scr，复制到Windows系统目录（例如，“C:\WINDOWS\system32”目录）中，这样即可运行该屏幕保护程序。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为ScreenProtect，默认主窗体为Form1。

（2）将Form1窗体的FormBoderStyle属性设置为None，并将窗体的大小调整为与屏幕大小相同，该窗体中添加1个Label控件、1个PictureBox控件和1个Timer控件。其中，Label控件用来加载屏幕保护程序运行时在窗体中移动的文字，PictureBox 控件用来加载屏幕保护程序运行时在窗体上浮动的图片，Timer控件用来适时启动屏幕保护程序。

（3）主要程序代码如下：

private int iSpeed= 2;

private string str= "吉林省明日科技有限公司";

private System.Drawing.Font TextStringFont=new System.Drawing.Font("宋体",24,System.Drawing.FontStyle.Bold);

private Color TextStringcolor=System.Drawing.Color.Red;

private int iDistance;

private int ixStart=0;

private int iyStart=0;

private int speed;

private int x1,y1;

int width1, height1;

private void timer1_Tick(object sender,EventArgs e)

{

label1.Visible= true;　　　　　　　　　　　　　　　　　　//当前控件可见

label1.Text= str;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//显示文本

label1.Height= label1.Font.Height;　　　　　　　　　　　　　//设置文本的高度

label1.Width= label1.Text.Length * (int)label1.Font.Size* 2;　　　　//设置文本的宽度

PlayScreenSaver( );　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//开始屏幕保存

}

//当按下键盘时，停止屏幕保护

private void Form1_KeyDown(object sender,KeyEventArgs e)

{

StopScreenSaver( );

}

//当按下鼠标时，停止屏幕保护

private void Form1_MouseDown(object sender,MouseEventArgs e)

{

StopScreenSaver( );

}

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

speed= 0;

width1= this.Width;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//记当窗体的宽度

height1= this.Height;　　　　　　　　　　　　　　　　　　//记录窗体的高度

}

//当移动鼠标时，如果位置发生改变，停止屏幕保护

private void Form1_MouseMove(object sender,MouseEventArgs e)

{

if (ixStart==0 && iyStart==0)　　　　　　　　　　　　　　//如果移动了鼠标

{

ixStart= e.X;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//获取当前鼠标指针的位置

iyStart= e.Y;

return;

}

else if (e.X != ixStart || e.Y != iyStart)　　　　　　　　　　　　//如果鼠标指针的位置改变

StopScreenSaver( );　　　　　　　　　　　　　　　　　//停止屏幕保护

}

//开始屏幕保护

private void PlayScreenSaver( )

{

//下面设置文本显示框的位置坐标

label1.Location=new System.Drawing.Point(width1 - iDistance, label1.Location.Y);

label1.Visible= true;　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置为可见

iDistance+= iSpeed;

if (label1.Location.X<= -(label1.Width))　　　　　　　　　　　//如果超出左边界

{

iDistance=0;

//循环移动文字

if (label1.Location.Y== 0)

label1.Location=new System.Drawing.Point(label1.Location.X,height1 /2);

else if (label1.Location.Y== height1 / 2)

label1.Location=new System.Drawing.Point(label1.Location.X,height1 - label1.Height);

else

label1.Location=new System.Drawing.Point(label1.Location.X,0);

}

//下面是计算图片移动坐标

speed++;

if (speed<=2 * height1)

{

x1=System.Math.Abs(width1 - speed);

y1=System.Math.Abs(height1 - speed);

}

else if (speed>2 * height1 && speed<=2 *width1)

{

x1=System.Math.Abs(width1 - speed);

y1=System.Math.Abs(height1 - (speed - speed / height1 *height1));

}

else if (speed>2 *width1 && speed<=3 * height1)

{

x1=System.Math.Abs(width1 - (speed - speed /width1 *width1));

y1=System.Math.Abs(height1 - (speed - speed / height1 *height1));

}

else if (speed>3 * height1 && speed<4 * height1)

{

x1=System.Math.Abs(width1 - (speed - speed /width1 *width1));

y1=System.Math.Abs(speed - speed / height1 *height1);

}

else if (speed>=4 * height1 && speed<5 * height1)

{

x1=System.Math.Abs(speed - speed /width1 *width1);

y1=System.Math.Abs(height1 - (speed - speed / height1 *height1));

}

else if (speed>=5 * height1 && speed<4 *width1)

{

x1=System.Math.Abs(speed - speed /width1 *width1);

y1=System.Math.Abs(speed - speed / height1 *height1);

}

else if (speed>=4 *width1 && speed<6 * height1)

{

x1=System.Math.Abs(width1 - (speed - speed /width1 *width1));

y1=System.Math.Abs(speed - speed / height1 *height1);

}

else if (speed>=6 * height1 && speed<5 *width1)

{

x1=System.Math.Abs(width1 - (speed - speed /width1 *width1));

y1=System.Math.Abs(height1 - (speed - speed / height1 *height1));

}

else if (speed>=5 *width1 && speed<7 * height1)

{

x1=System.Math.Abs(speed - speed /width1 *width1);

y1=System.Math.Abs(height1 - (speed - speed / height1 *height1));

}

else if (speed>=7 * height1 && speed<6 *width1)

{

x1=System.Math.Abs(speed - speed /width1 *width1);

y1=System.Math.Abs(speed - speed / height1 *height1);

}

if (speed==6 *width1)

speed= 0;

pictureBox1.Location=new System.Drawing.Point(x1,y1);//设置图片的位置

}

//停止屏幕保护

private void StopScreenSaver( )

{

System.Windows.Forms.Cursor.Show( );

timer1.Enabled= false;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//停止计时器

Application.Exit( );　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//关闭工程

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

制作一个文字水平移动并变换颜色的屏幕保护程序。

制作一个动画屏幕保护程序。




实例174 模拟石英钟


本实例是一个人性化的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\04\Ex04_57

实例说明

很多应用软件都提供了时间显示功能，例如 Windows 系统工具栏的右边会显示一个数字时钟。本实例中，通过使用GDI+技术制作了一个石英钟样式的时钟，实例运行结果如图4.57所示。
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图4.57 模拟石英钟

技术要点

本实例在制作石英钟时，用到了Graphics对象的DrawEllipse方法、DrawLine方法和DateTime类。DrawEllipse方法和DrawLine方法在前面已经做过详细介绍。其中，DrawEllipse方法的详细说明请参见实例118，DrawLine方法的详细说明请参见实例158，下面重点介绍一下DateTime类。

DateTime类用来表示时间上的一刻，通常以日期和当天的时间表示，其常用属性及说明如表4.33所示。

表4.33 DateTime类常用属性及说明
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DateTime类常用方法及说明如表4.34所示。

表4.34 DateTime类常用方法及说明
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实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为QuartzClock，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个StatusStrip控件和1个Timer控件，其中，StatusStrip控件用来作为窗体的状态栏，Timer控件用来适时显示当前系统时间。

（3）主要程序代码如下：

//定义3个整型常量，分别用来表示秒针、分针和时针的长度

const int s_pinlen=100;

const int m_pinlen=75;

const int h_pinlen=50;

private void myClock(int h, int m, int s)

{

Graphics myGraphics=pictureBox1.CreateGraphics( );　　　　　　　　//创建pictureBox1控件的Graphics类

myGraphics.Clear(Color.White);　　　　　　　　　　　　　　　　　//以指定的颜色清除

Pen myPen=new Pen(Color.Black,1);　　　　　　　　　　　　　　//设置画笔

myGraphics.DrawEllipse(myPen, pictureBox1.ClientRectangle);　　　　　//绘制椭圆

//定义4个Point结构，分别用来表示石英钟的中间位置及秒针、分针和时针的结束位置

Point CPoint=new Point(pictureBox1.ClientRectangle.Width / 2,pictureBox1.ClientRectangle.Height / 2);//中间位置

Point SPoint=new Point((int)(CPoint.X+ (Math.Sin(6* s *Math.PI / 180)) * s_pinlen), (int)(CPoint.Y– (Math.Cos(6 * s*Math.PI / 180)) * s_pinlen));　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//秒针

Point MPoint=new Point((int)(CPoint.X+ (Math.Sin(6 *m*Math.PI / 180)) *m_pinlen), (int)(CPoint.Y– (Math.Cos(6*m*Math.PI / 180)) *m_pinlen));　　　　　　　　　　　　　　　　　//分针

Point HPoint=new Point((int)(CPoint.X+ (Math.Sin(((30 * h)+ (m / 2)) *Math.PI / 180)) *h_pinlen), (int)(CPoint.Y–(Math.Cos(((30 * h)+ (m / 2)) *Math.PI / 180))* h_pinlen));　　　　　　　　//时针

//调用DrawLine方法绘制秒针、分针和时针

myGraphics.DrawLine(myPen,CPoint,SPoint);　　　　　　　　　　　　//绘制秒针

myPen=new Pen(Color.Black,2);

myGraphics.DrawLine(myPen,CPoint,MPoint);　　　　　　　　　　　//绘制分针

myPen=new Pen(Color.Black,4);

myGraphics.DrawLine(myPen,CPoint,HPoint);　　　　　　　　　　　//绘制时针

}

//显示当前系统时间

private void timer1_Tick(object sender,EventArgs e)

{

int h=DateTime.Now.Hour;　　　　　　　　　　　　　　　　　　//获取小时

int m=DateTime.Now.Minute;　　　　　　　　　　　　　　　　　//获取分钟

int s=DateTime.Now.Second;　　　　　　　　　　　　　　　　　//获取秒数

myClock(h,m, s);//绘制表针

toolStripStatusLabel1.Text= "当前时间："+DateTime.Now.ToLongTimeString( );　//显示当前时间

}

注意：s_pinlen、m_pinlen和h_pinlen必须设置为全局变量或常量。

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

制作一个正方形石英钟。

制作一个带时间刻度的石英钟。




实例175 制作画桃花小游戏


这是一个自娱自乐的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\04\Ex04_58

实例说明

本实例通过动态创建PictureBox控件实例实现了绘制桃花的效果，运行本实例，在窗体的左侧区域单击“花骨朵”、“花蕾”、“开花”中的任意图片控件，然后在窗体的右侧区域单击鼠标，则会在鼠标的点击位置出现对应的图形。实例运行效果如图4.58所示。
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图4.58 制作画桃花小游戏

技术要点

本实例在绘制桃花的过程中，主要用到 Point 类的构造函数、Size 结构的构造函数和ControlCollection类的Add方法，下面分别对这3个方法进行详细介绍。

（1）Point类的构造方法

创建点结构的实例，其重载方式有多种，本实例中用到的语法格式如下：

public Point(int x, int y);

参数说明如下。

● x：点的水平位置。

● y：点的垂直位置。

（2）Size类的构造方法

创建Size实例，其重载方式有多种，本实例中用到的语法格式如下：

public Size(int width, int height);

参数说明如下。

● width：Size 实例的宽度分量。

● height：Size 实例的高度分量。

（3）ControlCollection类的Add方法

该方法用于将指定的控件添加到控件集合中，其语法格式如下：

public virtual void Add(Control value);

参数说明如下。

● value：要添加到控件集合中的控件实例。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为DrawPeachBlossom。

（2）更改默认窗体Form1的Name属性为Frm_Main，在该窗体中添加4个PictureBox控件，分别用来显示桃树、花骨朵、花蕾和开花效果的图片。

（3）主要程序代码如下：

private void pictureBox1_MouseClick(object sender,MouseEventArgs e)

{

Point myPT= new Point(e.X, e.Y);　　　　　　　　　　　　　　　　//获取鼠标单击位置

PictureBox pbox=new PictureBox();　　　　　　　　　　　　　　　//创建PictureBox对象

pbox.Location=myPT;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//指定PictureBox控件的位置

pbox.BackColor=Color.Transparent;　　　　　　　　　　　　　　　//设置PictureBox控件的背景色

pbox.SizeMode=System.Windows.Forms.PictureBoxSizeMode.StretchImage; //设置PictureBox控件的图片显示方式

switch (flag)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//判断标记

{

case 0:

pbox.Size=new System.Drawing.Size(20,18);　　　　　　　　//设置PictureBox控件大小

pbox.Image=Properties.Resources._2;　　　　　　　　　　　//设置PictureBox控件要显示的图像

break;

case 1:

pbox.Size=new System.Drawing.Size(30,31);　　　　　　　　//设置PictureBox控件大小

pbox.Image=Properties.Resources._3;　　　　　　　　　　　//设置PictureBox控件要显示的图像

break;

case 2:

pbox.Size=new System.Drawing.Size(34,30);　　　　　　　　//设置PictureBox控件大小

pbox.Image=Properties.Resources._1;　　　　　　　　　　　//设置PictureBox控件要显示的图像

break;

}

if (e.Button==MouseButtons.Left)　　　　　　　　　　　　　　　　//判断是否单击了鼠标左键

{

pictureBox1.Controls.Add(pbox);　　　　　　　　　　　　　　　//将把图片控件添加到桃树上

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

打造自己的开心农场。

制作一个画梅花游戏。



第5章 多媒体技术


CD、VCD播放

MP3、WAV播放

动画播放

媒体控制

多媒体应用

屏幕保护相关程序




5.1 CD、VCD播放


CD与VCD播放技术是多媒体的主要内容。在制作多媒体相关软件时，音乐可以使程序变得生动、多彩，本节将介绍有关CD、VCD播放器的制作。




实例176 播放指定的 avi-mid-wav文件


这是一个可以提高分析能力的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\05\Ex05_01

实例说明

AVI、MID和WAV文件都是很流行的多媒体文件，AVI文件是带有视频的多媒体文件，而MID和WAV都是声音文件。MID文件是一种简单的MIDI格式文件，这种文件非常小，文件中只标记乐器和节奏等信息，目前的移动电话都支持此种格式作为铃声。本实例是一个播放 avi-mid-wav 文件的例子，运行程序实例，效果如图5.1所示。

[image: figure_0281_0251]


图5.1 播放指定的avi-mid-wav 文件

技术要点

实现本实例需要使用 Windows Media Player 组件， Windows Media Player是一个媒体播放器组件，该组件可以播放 Windows 系统中多种媒体文件格式。在使用 Windows Media Player组件进行程序开发前，必须添加Windows Media Player组件，步骤如下。

（1）选择“工具箱”，并单击鼠标右键，在弹出的快捷菜单中选择“选择项”。

（2）弹出“选择工具箱项”对话框，选择“COM组件”选项卡。

（3）在COM组件列表中，选择名称为“Windows Media Player”的选项，单击“确定”按钮，添加Windows Media Player组件成功，Windows Media Player组件将会自动显示在“工具箱”中。

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为PlayAVIAnd MIDWAVCluster，默认主窗体为Form1。

（2）Form1窗体设计时用到的控件及说明如表5.1所示。

表5.1 Form1窗体设计时用到的控件及说明

[image: figure_0281_0252]


（3）主要程序代码如下：

private void播放文件_Click(object sender,EventArgs e)

{

this.axWindowsMediaPlayer1.URL= this.optFile.FileName;　　　　//播放文件

}

private void停止_Click(object sender,EventArgs e)

{

this.axWindowsMediaPlayer1.close( );　　　　　　　　　　　　//停止播放

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

检测AVI文件是否播放结束。

制作WAV文件播放器。




实例177 获取多媒体详细信息列表


这是一个可以提高分析能力的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\05\Ex05_02

实例说明

近年来多媒体已经深入到千家万户，每台计算机中都会安装媒体播放器这类软件，那么如何制作一款媒体播放器呢？本实例实现一个简单的媒体播放器，使用它可以播放多种媒体文件，运行本实例首先单击“打开”按钮选择一个文件，然后单击“播放”按钮即可完成媒体播放的功能，同时本软件还为使用者提供了歌曲的详细信息，效果如图5.2所示。

[image: figure_0282_0253]


图5.2 媒体播放器

技术要点

获得更多媒体文件的信息，本实例使用了 IWMPMedia 类的getItemInfo方法，此方法可以显示出当前播放歌曲的歌手名、歌名等信息。

Windows Media Player 组件提供了多个属性和方法用于控制多媒体文件，下面列出本实例中用到的方法。

● Play 方法：播放媒体文件。

● Pause 方法：暂停媒体文件的播放。

● Stop 方法：停止媒体文件的播放。

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为SnatchDetailsInfoList，默认主窗体为Form1。

（2）Form1窗体设计时用到的控件及说明如表5.2所示。

表5.2 Form1窗体设计时用到的控件及说明

[image: figure_0282_0254]


（3）主要程序代码如下：

//加载多媒体文件

private void ButPlay_Click(object sender,EventArgs e)

{

this.axWindowsMediaPlayer1.URL= this.optFile.FileName;　　//播放指定路径下的多媒体文件

}

private void ButStop_Click(object sender,EventArgs e)

{

this.axWindowsMediaPlayer1.Ctlcontrols.stop( );　　　　　　//停止多媒体文件的播放

}

private void ButPause_Click(object sender,EventArgs e)

{

if (this.ButPause.Text== "暂停(&A)")　　　　　　　　　//当单击“暂停（&A）”键时

{

this.axWindowsMediaPlayer1.Ctlcontrols.pause( );　　　//暂停多媒体文件的播放

this.ButPause.Text= "继续(&A)";　　　　　　　　　//使Button按钮上的文本变为“继续（&A）”

}

else　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//当单击的是“继续（&A）”按钮时

{

this.axWindowsMediaPlayer1.Ctlcontrols.play( );　　　//播放多媒体文件

this.ButPause.Text= "暂停(&A)";　　　　　　　　　//设置Button按钮上的文本变为“暂停（&A）”

}

}

private WMPLib.WindowsMediaPlayerClass c;　　　　　　　　//初始化一个媒体对象

private WMPLib.IWMPMedia m;　　　　　　　　　　　　　//建立媒体播放列表对象

private void ButInfo_Click(object sender,EventArgs e)

{

if (this.optFile.FileName != "optFile")　　　　　　　　　　//当打开文件的文件名不为“optFile”时

{

c=new WMPLib.WindowsMediaPlayerClass( );　　　　//实例化WindowsMediaPlayerClass类的对象

m= c.newMedia(this.optFile.FileName);　　　　　　　//为IWMPMedia对象赋值

//弹出信息提示

MessageBox.Show("歌手名:"+m.getItemInfo("Author")+ "\r\n"+ "歌 名:"+m.getItemInfo("Title"));

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

制作一个带滑轮的播放器。

制作定时媒体播放器。




5.2 MP3、WAV播放


在制作多媒体软件时，不仅需要有丰富的界面，还需要有动听的音乐。本节将介绍如何制作MP3、WAV格式的播放器。




实例178 带记忆功能的MP3播放器


这是一个可以提高分析能力的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\05\Ex05_03

实例说明

多媒体播放软件大部分都具有记忆功能，在打开播放器时，播放器会自动加载上次用户选择的文件。本实例实现了类似的功能，运行程序效果如图5.3所示。

[image: figure_0283_0255]


图5.3 带记忆功能的MP3 播放器

技术要点

要实现具有记忆功能的 MP3 播放器其实很简单，只要在程序退出时，将当前用户选择的文件（包括目录）保存到INI文件中就可以了，当程序运行时，首先从INI文件中读取信息，将其显示在窗口中。在实现过程中要使用StreamWriter类和StreamReader类完成文件的读写功能。

1．StreamWriter类

StreamWriter类专门用来处理文本文件，可以方便地向文本文件中写入字符串。同时也负责重要的转换和处理向FileStream对象写入工作。下面以列表的形式说明StreamWriter类的重要属性和方法。

StreamWriter类的常用属性及说明如表5.3所示。

表5.3 StreamWriter类的常用属性及说明
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下面介绍Encoding属性。

获取将输出写入其中的Encoding。其语法格式如下：

public override Encoding Encoding { get; }

● 属性值：用来写入输出的Encoding。

下面介绍StreamWriter类的常用方法，如表5.4所示。

表5.4 StreamWriter类的常用方法及说明

[image: figure_0284_0257]


2．StreamReader类

StreamReader类专门用来读取文本文件，StreamReader可以从底层Stream对象创建StreamReader对象的实例，而且能指定编码规范参数。创建StreamReader对象后，提供了许多用于读取和浏览字符数据的方法。下面以列表的形式说明StreamReader类的方法。

下面介绍StreamReader类的常用方法及说明如表5.5所示。

表5.5 StreamReader类的常用方法及说明
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下面对比较重要的方法进行详细介绍。

（1）Close方法。关闭StreamReader对象和基础流，并释放与读取器关联的所有系统资源。其语法格式如下：

public override void Close ( )

注意：在创建和使用完一个StreamReader后一定要将其及时关闭。

（2）ReadLine方法。从当前流中读取一行字符并将数据作为字符串返回。其语法格式如下：

public override string ReadLine ( )

● 返回值：输入流中的下一行；如果到达了输入流的末尾，则为空引用。

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为InvolveMemorizePlayImplement，默认主窗体为Form1。

（2）Form1窗体设计时用到的控件及说明如表5.6所示。

表5.6 Form1窗体设计时用到的控件及说明
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（3）主要程序代码如下：

//向INI文件中写入当前播放器正在播放文件的文件路径

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

this.openFileDialog1.FileName= "";　　　　　　　　　　　　　//设置打开文件名为空

this.openFileDialog1.ShowDialog( );　　　　　　　　　　　　　//显示打开文本的对话框

string str=Application.StartupPath;　　　　　　　　　　　　　//获取应用程序可执行文件的路径

StreamWriter s=new StreamWriter(str+ "\\HyList.ini", true);　　　　//定义一个写入文件流的对象

s.WriteLine(openFileDialog1.FileName);　　　　　　　　　　　//将指定字符串写入文件流

s.Flush( );　//清理编写器的当前缓冲区

s.Close( );　//关闭当前的StreamWriter对象和基础流

ShowWindows(openFileDialog1.FileName);　　　　　　　　　　//调用ShowWindows方法向listBox1中添加记录

}

//程序加载时，将上次播放过的歌曲的路径显示给用户

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

string str=Application.StartupPath;　　　　　　　　　　　　　//获取应用程序可执行文件的路径

StreamReader sr=new StreamReader(str+ "\\HyList.ini");　　　　　//定义一个读取文件流的对象

while (sr.Peek( )>=0)　　　　　　　　　　　　　　　　　　//当文件流中存在下一个可用字符时

{

string strk=sr.ReadLine( );　　　　　　　　　　　　　　　//读取文件中的一行记录

listBox1.Items.Add(strk);　　　　　　　　　　　　　　　//向listBox1中添加数据

}

sr.Close( );　//关闭当前的StreamReader对象和基础流

}

private void listBox1_DoubleClick(object sender,EventArgs e)

{

string strPath=listBox1.Items[listBox1.SelectedIndex].ToString( );　　//获取listBox1中的当前选择项

ShowPlay(strPath);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//播放指定路径的音乐文件

}

private void ShowPlay(string Path)

{

this.label2.Text=Path;　　　　　　　　　　　　　　　　　　//在label2中显示当前的选择项

this.axWindowsMediaPlayer1.URL=Path;　　　　　　　　　　　//指定播放文件连接路径

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

利用INI文件设置数据库选项。

制作各种具有记忆功能的多媒体播放软件。




实例179 自动播放的MP3播放器


这是一个自娱自乐的实例

实例位置:光盘\mingrisoft\05\Ex05_04

实例说明

在日常生活中音乐是一种不可缺少的“精神食粮”，走在大街上可以听到各种流派的歌曲。在软件市场上有各式各样的MP3播放软件，本实例实现了一个自动播放功能的播放器，用户不用再逐首添加歌曲，只需单击“添加播放列表”将信息添加到播放列中，单击“播放”按钮即可播放美妙的歌曲，此播放器会顺次地播放每一首歌，运行程序效果如图5.4所示。
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图5.4 连续自动播放的MP3 播放器

技术要点

本实例最主要的地方在于生成播放列表，生成播放列表的过程中，首先通过一个递归方法扫描用户所选的文件夹，获取满足条件的信息（MP3格式的文件），然后将这些MP3文件的地址添加到播放列表中。

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为AutomaticPlayImplement，默认主窗体为Form1。

（2）Form1窗体设计时用到的控件及说明如表5.7所示。

表5.7 Form1窗体设计用到的控件及说明
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（3）主要程序代码。自定义GetAllFiles方法，遍历文件添加播放列表。代码如下：

public void GetAllFiles(DirectoryInfo dir)

{

this.listBox1.Items.Clear( ); //清空listBox1中的原有内容

FileSystemInfo[] fileinfo=dir.GetFileSystemInfos( );　　　　　　　　　　　　//定义一个FileSystemInfo类型的数组

foreach (FileSystemInfo i in fileinfo)　　　　　　　　　　　　　　　　　　//循环遍历数组fileinfo中的每一个记录

{

if (i is DirectoryInfo)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//当i在DirectoryInfo中时

{

GetAllFiles((DirectoryInfo)i);　　　　　　　　　　　　　　　　　//获取i中的所有文件

}

else　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//当i在DirectoryInfo中不存在时

{

string str= i.FullName;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//记录i的全名

int b= str.LastIndexOf("\\");　　//报告字符串在指定的实例内的最后一个匹配项的索引

string strbbb= str.Substring(b+1);　　　　　　　　　　　　　　　//从此实例检索子字符串

if (strbbb.Substring(strbbb.Length -3)== "mp3")　　　　　　　　　　//当截取的字符串为mp3时

{

this.listBox1.Items.Add(str.Substring(b+1));　　　　　　　　　　//向listBox1中添加内容

WC=new WMPLib.WindowsMediaPlayerClass( );　　　　　　　//添加列表

MC=WC.newMedia(str);　　　　　　　　　　　　　　　　　//为指定文件生成一个新的媒体文件

this.axWindowsMediaPlayer1.currentPlaylist.appendItem(MC);　　　//向当前播放列表中添加内容

}

}

}

}

单击“添加播放列表”按钮调用自定义GetAllFiles方法，将目标文件中的MP3文件添加到ListBox控件中。代码如下：

private void button2_Click(object sender,EventArgs e)

{

if (MC !=null)　　　　　　　　　　　　　　　　//当当前播放列表中存在歌曲时

this.axWindowsMediaPlayer1.Ctlcontrols.play( );　//播放多媒体文件

else　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//当当前播放列表中不存在歌曲时

MessageBox.Show("请添加文件列表");　　　　//弹出信息提示

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

利用INI文件设置数据库选项。

制作各种带记忆功能的多媒体播放软件。




实例180 学校体操定时音乐播放


这是一个自娱自乐的实例

实例位置:光盘\mingrisoft\05\Ex05_05

实例说明

在学校里，当第2节课下课时，学生到操场上集合并开始做广播体操，这时广播室内便会响起音乐。其实，这种定时播音的功能是由程序控制的，当系统时间为指定的时刻，程序就会播放音乐。本实例中笔者设计了一个定时播音的程序，效果如图5.5所示。
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图5.5 学校体操定时音乐播放

技术要点

在程序中实现定时播音的功能很简单，利用 Timer控件定时读取系统时间，如果系统时间为指定的时刻则利用Windows Media Player组件播放音乐。

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为ClockingPlayImplement，默认主窗体为Form1。

（2）Form1窗体设计时用到的控件及说明如表5.8所示。

表5.8 Form1窗体设计时用到的控件及说明
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（3）主要程序代码如下：

private void timer1_Tick(object sender,EventArgs e)

{

//当当前的时间与文本框中的时间一致时

if (DateTime.Now.ToShortTimeString( )== this.textBox2.Text.Trim( ).ToString( ))

{

this.axWindowsMediaPlayer1.URL= this.textBox1.Text;　　　　//设置音乐文件的播放路径

this.axWindowsMediaPlayer1.Ctlcontrols.play( );　　　　　　//播放多媒体文件

this.timer1.Enabled= false;　　　　//关闭timer1计时器

this.timer2.Enabled= true;　　　　//启动timer2计时器

this.timer2.Interval=1000;　　　　//设置timer2计时器的Tick事件间隔为1s

this.Show( );　　　　　　　　　//显示该窗体

}

}

private void timer2_Tick(object sender,EventArgs e)

{

if (this.axWindowsMediaPlayer1.status != "正在播放")　　　　　　//当多媒体处于正在播放的状态时

{

this.timer2.Enabled= false;　　　　//关闭timer2计时器

MessageBox.Show("本次播放以完成，谢谢使用！！！");　　　//弹出信息提示

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

制作各种具有记忆功能的多媒体播放软件。

制作自动关机程序。




实例181 播放系统自带的事件声音


本实例可以美化界面、简化操作

实例位置：光盘\mingrisoft\05\Ex05_06

实例说明

无论是便携式电脑还是台式计算机，当用户有误操作出现时，计算机都会给出相对于问题的提示，在这些提示当中，有些是以文本的形式出现，有些是以声音的形式出现。本实例实现了调用系统 Beep 事件、Hand事件、Asterisk事件、Question事件和Exclamation事件提示音的功能。实例运行结果如图5.6所示。
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图5.6 播放系统自带的事件声音

技术要点

本实例主要用到命名空间 Using System.Media 下的类SystemSounds，该类的功能是检索与一组Windows操作系统声音事件类型关联的声音，无法继承此类。本实例的功能是播放Beep 事件、Hand 事件、Asterisk 事件、Question 事件、Exclamation 事件的声音，因此用到类SystemSounds下的Beep属性、Hand属性、Asterisk属性、Question属性以及Exclamation属性。下面对各个属性做统一说明。

（1）Beep属性。该属性是指获取与当前Windows声音方案中的Beep程序事件关联的声音，当需要播放该事件声音时，直接调用其Play方法即可，其属性和方法的声明格式如下：

public static SystemSound Beep { get; }

void SystemSound.Play()；

（2）Hand属性。该属性是指获取与当前Windows声音方案中的Hand程序事件关联的声音，当需要播放该事件声音时，直接调用其Play方法即可，其属性和方法的声明格式如下：

public static SystemSound Hand { get; }

void SystemSound.Play()；

（3）Asterisk属性。该属性是指获取与当前Windows声音方案中的Hand程序事件关联的声音，当需要播放该事件声音时，直接调用其Play方法即可，其属性和方法的声明格式如下：

public static SystemSound Asterisk{ get; }

void SystemSound.Play()；

（4）Question属性。该属性是指获取与当前Windows声音方案中的Question程序事件关联的声音，当需要播放该事件声音时，直接调用其Play方法即可，其属性和方法的声明格式如下：

public static SystemSound Question{ get; }

void SystemSound.Play()；

（5）Exclamation事件。该属性是指获取与当前Windows声音方案中的Exclamation程序事件关联的声音，当需要播放该事件声音时，直接调用其Play方法即可，其属性和方法的声明格式如下：

public static SystemSound Exclamation{get; }

void SystemSound.Play()；

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为PlayBeepVoice，修改默认窗体为PlayBeepVoice。

（2）在PlayBeepVoice窗体设计时用到的控件及说明如表5.9所示。

表5.9 PlayBeepVoice窗体设计用到的控件及说明
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（3）主要程序代码。本程序在完成窗体加载后，单击“播放 Beep 事件”按钮，可以播放Beep事件的声音。代码如下：

private void playBeep_Click(object sender,EventArgs e)

{

System.Media.SystemSounds.Beep.Play();　　　　　　//播放Beep事件

}

单击“播放Hand事件”按钮，可以播放Hand事件的声音。代码如下：

private void playHand_Click(object sender,EventArgs e)

{

System.Media.SystemSounds.Hand.Play();　　　　　//播放Hand事件

}

单击“播放Asterisk事件”按钮，可以播放Asterisk事件的声音。代码如下：

private void playAsterisk_Click(object sender,EventArgs e)

{

System.Media.SystemSounds.Asterisk.Play();　　　　//播放Asterisk事件

}

单击“播放Question事件”按钮，可以播放Question事件的声音。代码如下：

private void playQuestion_Click(object sender,EventArgs e)

{

System.Media.SystemSounds.Question.Play();　　　　//播放Question事件

}

单击“播放Exclamation事件”按钮，可以播放Exclamation事件的声音。代码如下：

private void playExclamation_Click(object sender,EventArgs e)

{

System.Media.SystemSounds.Exclamation.Play();　　　//播放Exclamation事件

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

在制作游戏软件的过程中，当用户有误操作时给出错误提示音。

在制作打开机器程序时，为打开机器添加打开成功提示音。




实例182 获取MP3文件的歌词


本实例可以美化界面、简化操作

实例位置：光盘\mingrisoft\05\ Ex05_07

实例说明

在上网时，有很多播放器都可以实现一边听音乐一边看歌词的功能，这样做可以帮助听者更好地欣赏音乐。本实例实现了读取歌曲歌词的功能，实例运行结果如图5.7所示。
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图5.7 获取MP3 文件的歌词

技术要点

本实例主要用到String类的Substring和IndexOf方法，String类表示文本，即一系列Unicode字符，位于命名空间System下。下面介绍本实例中用到的方法。

（1）Substring方法。该方法表示从此实例检索子字符串。其声明格式如下：

public string Substring(int startIndex,int length)

参数说明如下。

● startIndex：表示此实例中子字符串的起始字符位置（从零开始）。

● length：表示子字符串中的字符数。

● 返回值：一个String，它等于此实例中从startIndex 开始的长度为length 的子字符串，如果startIndex等于此实例的长度且length为零，则为Empty。

（2）IndexOf方法。该方法表示报告String或一个或多个字符在此字符串中的第1个匹配项的索引。其声明格式如下：

public int IndexOf(char value)

参数说明如下。

● value：表示要查找的Unicode 字符。

● 返回值：表示如果找到该字符，则为value 的索引位置；否则如果未找到，则为﹣1。

注意：在用到对文件进行操作的对象时，需要引用命名空间System.IO。本程序中用到动态数组ArrLyric，因此需要引用命名空间System.Collections。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为ListLyric，修改默认窗体为ListLyric。

（2）ListLyric窗体设计时用到的控件及说明如表5.10所示。

表5.10 ListLyric窗体设计时用到的控件及说明
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（3）主要程序代码。在窗体加载完成后，如果程序中存在歌词文件，那么就直接显示出来。代码如下：

private void ListLyric_Load(object sender,EventArgs e)

{

if(File.Exists("青花瓷.lrc"))　　　　　//当存在歌词“青花瓷”时

{

listLyric("青花瓷.lrc");　　　　　//在RichTextBox控件中显示已存在的歌词

unfold.Enabled= false;　　　　　//打开按钮设置为不可用状态

}

else　　　　　　　　　　　　　　//当不存在歌词时

{

unfold.Enabled= true;　　　　　　//打开按钮设置为可用状态

}

}

在上面的代码中用到listLyric方法显示歌词。代码如下：

private void listLyric(string lyricName)

{

ArrayList GetArrLyric=new ArrayList();　　　　　　　　　　　//声明一个使用大小可动态增加的数组对象

GetArrLyric= new ArrayList(LRC_Lyric(lyricName));　　　　　　//为声明的动态数组对象赋值

for(int i=0; i<GetArrLyric.Count; i++)　　　　　　　　　　　//循环遍历数组中的每一个元素

{

richTextBox1.Text+=GetArrLyric[i].ToString()+ "\r";　　　　//将读出的内容显示在RichTextBox控件中

}

}

在上面的代码中用到LRC_Lyric方法，该方法用来获取歌词文件。代码如下：

public string[]LRC_Lyric(string FileName)

{

ArrayListArrLyric=new ArrayList();　　//声明一个使用大小可动态增加的数组对象

//定义一个公开以文件为主的 Stream，既支持同步读写操作，也支持异步读写操作的对象

FileStream fs=new FileStream(@FileName,FileMode.Open,FileAccess.Read,FileShare.None);

StreamReader sr=new StreamReader(fs,System.Text.Encoding.Default);　　　　　//声明一个读取数据的对象

sr.BaseStream.Seek(0,SeekOrigin.Begin); //从指定的起始点开始读取数据

string Tem_strLine= sr.ReadLine();　　　//读取当前流中的一行数据

string Tem_Str= "";　　　　　　　　//定义一个string型临时变量Tem_Str

string sp= "";　　　　　　　　　　　//定义一个string型临时变量sp

int Tem_p=0;　　　　　　　　　　//记录当前[的位置

int Tem_q=0;　　　　　　　　　　//记录当前]的位置

string Tem_Time= "";　　　　　　　//记录播放时间

string Tem_Slyrec= "";　　　　　　　//记录歌词

bool Tem_bool= true;　　　　　　　　//循环条件

while(Tem_strLine !=null)　　　　　　//只要当前流中还存在数据就继续循环

{

Tem_bool= true;　　　　　　　　//设定Tem_bool的值为true

Tem_Str=Tem_strLine;　　　　　//为变量Tem_Str赋值

sp=Tem_strLine;　　　　　　　//为变量sp赋值

//当"["字符在此字符串中的第1个匹配项的索引为−1或当从当前 String对象的开始和末尾移除所有空白字符后保留的字符串为空值时

if(sp.IndexOf(Convert.ToChar("["))==−1 || sp.Trim()== "")

{

Tem_strLine= sr.ReadLine();　//继续从流中读取数据

continue;　　　　　　　　　//跳出此层循环

}

//从此实例检索子字符串。子字符串从指定的字符位置开始且具有指定的长度

sp= sp.Substring(sp.IndexOf(Convert.ToChar("["])+1,1);

Tem_Slyrec=Tem_Str.Substring(Tem_Str.LastIndexOf(Convert.ToChar(")"))+1,Tem_Str.Length -(Tem_Str.LastIndexOf(Convert.ToChar(")"))+1));　　//截取歌词中“[”和“]”中的内容

if(EstimateFig(sp))　　　　　　　//当字符串中存在数字时

{

while(Tem_bool)　　　　　　//只要Tem_bool为真就不断地循环

{

Tem_p=Tem_Str.IndexOf(Convert.ToChar("["]);　　　//获取字符“[”的索引

Tem_q=Tem_Str.IndexOf(Convert.ToChar(")"));　　　//获取字符“]”的索引

Tem_Time=Tem_Str.Substring(Tem_p+1,Tem_q -Tem_p - 1);　　//获取当前行的播放时间

ArrLyric.Add(Tem_Time+ "|"+Tem_Slyrec);　　　　//在播放时间和歌词之间添加“|”

if(Tem_q !=Tem_Str.LastIndexOf(Convert.ToChar(")")))　　　　　//当没有循环到字符串的结尾时

Tem_Str=Tem_Str.Substring(Tem_q+1,Tem_Str.Length -Tem_q - 1);　　　//保存字符串的值

else　　　　　　　　　//当循环到结尾时

Tem_bool= false;　　//设置Tem_bool的值为false

}

}

Tem_strLine= sr.ReadLine();　　　　//从当前流中读取一行数据

}

sr.Dispose();　　　　　　　　　　　//释放由sr对象使用的所有资源

fs.Dispose();　　　　　　　　　　　//释放由fs对象使用的所有资源

int Tem_DatetimeUp;　　　　　　　　//记录前一个时间

int Tem_DstetimeDown;　　　　　　　//记录后一个时间

string Tem_taxisTime= "";　　　　　　//记录截取后的时间字符串

string Tem_Transitorily= "";　　　　　　//排序时临时存储的字符串

string[]ArrayStr=new string[ArrLyric.Count];　　　　//定义一个string型的数组ArrayStr

for(int i=0; i<ArrayStr.Length; i++)　　//循环遍历数组ArrayStr中的每一个元素

{

Tem_Str=ArrLyric[i].ToString();　　//记录数组ArrayStr中的元素

Tem_taxisTime=Tem_Str.Substring(0,Tem_Str.LastIndexOf(Convert.ToChar("|")));　　　　//截取歌词的播放时间

Tem_taxisTime=BuildMillisecond(Tem_taxisTime); //保存歌词的播放时间总数

ArrayStr[i]=Tem_taxisTime+ "|"+Tem_Str.Substring(Tem_Str.LastIndexOf(Convert.ToChar("|"))+1,Tem_Str.Length-Tem_Str.LastIndexOf(Convert.ToChar("|")) - 1);　　　　//将时间和歌词内容赋值给字符数组ArrayStr

}

.string iStr= "";　　　　　　　　　　　//定义一个string型的变量iStr

string jStr= "";　　　　　　　　　　　//定义一个string型的变量jStr

for(int i=0; i<ArrayStr.Length - 2; i++)　//循环遍历数组ArrayStr中的每一行数据

{

for(int j=0; j<ArrayStr.Length - 1 - i; j++)　　　　//循环遍历数组ArrayStr中的每一行数据

{

iStr=ArrayStr[j];　　　　　　//记录数组ArrayStr中的当前数据

jStr=ArrayStr[j+1];　　　　　//记录数组ArrayStr中的下一条数据

Tem_taxisTime= iStr.Substring(0,iStr.LastIndexOf(Convert.ToChar("|")));　//截取当前行中的时间部分

Tem_DatetimeUp=Convert.ToInt32(Tem_taxisTime);　　　//将时间类型转化为整型

Tem_taxisTime= jStr.Substring(0,jStr.LastIndexOf(Convert.ToChar("|")));　//截取下一行中的时间部分

Tem_DstetimeDown=Convert.ToInt32(Tem_taxisTime);　　//将时间类型转化为整型

if(Tem_DstetimeDown<Tem_DatetimeUp)　　//当下一行的时间小于当前行的时间

{

Tem_Transitorily=ArrayStr[j];　　　　　//记录当前行的时间

ArrayStr[j]=ArrayStr[j+1];　　　　　//为当前行的时间重新赋值

ArrayStr[j+1]=Tem_Transitorily;　　　//为下一行的时间赋值

}

}

}

return ArrayStr;　　　　　　　　　　//返回数组ArrayStr

}

在上面的代码中用到EstimateFig方法和BuildMillisecond方法，EstimateFig方法用来获取字符串中的数字，BuildMillisecond方法用来获取歌曲播放的时间。代码如下：

public bool EstimateFig(string Istr)

{

string Tem_Sint= "";　　　　　　　　//定义一个string型变量Tem_Sint

bool Tem_Bool= false;　　　　　　　//定义一个bool型变量Tem_Bool

//定义一个支持循环访问的String 对象并读取其各个字符的对象

CharEnumerator Tem_CharEnum= Istr.GetEnumerator();

while(Tem_CharEnum.MoveNext())　　//循环访问字符串中的每一个字符

{

byte[]Tem_byte=new byte[1];　　//定义一个字节型数组

//保存当前字符串的编码类型

Tem_byte=System.Text.Encoding.ASCII.GetBytes(Tem_CharEnum.Current.ToString());

int Tem_ASCII_Code= (short)(Tem_byte[0]);　//将字节数组中的字符转化为int型

if(Tem_ASCII_Code>=48 && Tem_ASCII_Code<=57)　　　//当该字符为数字时

Tem_Sint+=Tem_CharEnum.Current.ToString();　　　　//保存该字符的值

}

if(Tem_Sint != "")　　　　　　　　　//当变量Tem_Sint的值不为空时

Tem_Bool= true;　　　　　　　//设定Tem_Bool的值为true

return Tem_Bool;　　　　　　　　　//返回Tem_Bool的值

}

public string BuildMillisecond(string Istr)

{

string Tem V_ alue= "";　　　　　　　//定义一个string型的变量Tem_Value

int Tem_Cent=0;　　　　　　　　　//定义一个int型的变量Tem_Cent

int Tem_Sec= 0;　　　　　　　　　//定义一个int型的变量Tem_Sec

int Tem_Mill= 0;　　　　　　　　　//定义一个int型的变量Tem_Mill

Tem_Cent=Convert.ToInt32(Istr.Substring(0,Istr.IndexOf(Convert.ToChar(":"))));　//获取歌词播放多少分钟

Tem_Sec=Convert.ToInt32(Istr.Substring(Istr.IndexOf(Convert.ToChar(":"))+1,Istr.IndexOf(Convert.ToChar(".")) -Istr.IndexOf(Convert.ToChar(":")) -1));　　　　　　//获取歌词播放的秒数

Tem_Mill=Convert.ToInt32(Istr.Substring(Istr.IndexOf(Convert.ToChar("."))+1,Istr.Length -Istr.IndexOf(Convert.ToChar(".")) - 1));　　　　　　//获取歌词的播放毫秒数

Tem_Cent=Tem_Cent * 60000+Tem_Sec * 1000+Tem_Mill;　　　//计算歌词播放的总时间数

Tem_Value=Tem_Cent.ToString();　　　//保存歌词的播放时间

return Tem_Value;　　　　　　　　　//返回歌词的播放时间

}

当程序中不存在歌词时，单击“打开”按钮可以打开一个歌词文件。代码如下：

private void unfold_Click(object sender,EventArgs e)

{

string filePath=null;　　　　　　　　//定义一个字符串，并将其赋值为null

OpenFileDialog LyricDialog=new OpenFileDialog();　//定义一个提示用户打开文件对象

LyricDialog.Filter= "LRC文件（*.LRC）|*.LRC";　　//设置打开文件的过滤参数

if(LyricDialog.ShowDialog()==DialogResult.OK)　　//当用户选定所要打开的文件单击“打开”按钮时

{

filePath=LyricDialog.FileName;　　//将选定文件的路径名称赋值给变量filePath

listLyric(filePath);　　　　　　　//显示指定路径下的歌词

unfold.Enabled= false;　　　　　//设置打开按钮的可用状态为不可用

}

}

当单击“退出”按钮时可以退出本程序。代码如下：

private void exit_Click(object sender,EventArgs e)

{

Application.Exit();　　　　　　　　　//退出应用程序

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

打开任意歌曲的歌词。

获取歌曲的播放时间。




实例183 M3U文件的创建及删除


本实例可以美化界面、简化操作

实例位置：光盘\mingrisoft\05\ Ex05_08

实例说明

一般情况下，欣赏一首歌曲，只需将其拖入音乐播放器即可，但是当向音乐播放器中导入大量歌曲时，这种方法就比较麻烦。此时，如果借助于M3U文件，此问题就很好解决。本实例将详细讲解有关 M3U 文件的创建及删除。实例运行结果如图5.8所示。
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图5.8 M3U 文件的创建及删除

技术要点

本实例在创建M3U文件时用到类File的Create方法，在向M3U文件中写入时用到类StreamWriter的对象的Write方法，在删除M3U文件时用到类File的Delete方法。下面介绍本实例中用到的方法。

（1）Create 方法。该方法是用来在指定路径中创建或覆盖文件。其声明格式如下：

public static FileStream Create(string path)

参数说明如下。

● path：要创建的文件的路径及名称。

● 返回值：一个FileStream，它提供对path 中指定的文件的读/写访问。

（2）Write 方法。该方法用来使用与 String.Format 相同的语义写出格式化的字符串。其声明格式如下：

public virtual void Write(string format,Object arg0)

参数说明如下。

● format：表示格式化字符串。

● arg0：要写入格式化字符串的对象。

● 返回值：此方法无返回值。

（3）Delete 方法。该方法用来删除指定的文件。如果指定的文件不存在，则不引发异常。其声明格式如下：

public static void Delete(string path)

参数说明如下。

● path：要删除的文件的路径和名称。

● 返回值：该函数无返回值类型。

注意：当用到与文件有关操作的类时，需引用命名空间System.IO。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为 EstablishAndExpunctionM3U，修改默认窗体为 Establish AndExpunctionM3U。

（2）EstablishAndExpunctionM3U窗体设计时用到的控件及说明如表5.11所示。

表5.11 EstablishAndExpunctionM3U窗体设计时用到的控件及说明
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（3）主要程序代码。在运行程序前，需要声明和定义一些变量。代码如下：

private static string temp=null;　　　　　　//保存打开文件的文件路径

当文件中不存在M3U文件时，单击“创建”按钮即可创建一个新的M3U文件。代码如下：

private void found_Click(object sender,EventArgs e)

{

SaveFileDialogM3UDialog=new SaveFileDialog();　　//声明一个提示用户选择文件的保存位置对象

//获取或设置当前文件名筛选器字符串，该字符串决定对话框的“另存为文件类型”或“文件类型”框中出现的选择内容（继承自 FileDialog）

M3UDialog.Filter= "M3U文件(*.M3U)|*.M3U";

if(M3UDialog.ShowDialog()==DialogResult.OK)　　//当选定保存位置，单击“保存”按钮时

{

m3uCreate(M3UDialog.FileName);　　　　　　//创建一个M3U文件

M3UName.Text= "恭喜你，创建成功！";　　　//在文本框中显示提示信息

M3UName.ForeColor=Color.Red;　　　　　　//设定文本框中文字的颜色

M3UName.BackColor=Color.Black;　　　　　//设定文本框的背景颜色

found.Enabled= false;　　　　　　　　　　　//设定“创建”按钮为不可用状态

}

else　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//当选择“取消”按钮时

{

found.Enabled= true;　　　　　　　　　　　//设置“创建”按钮为可用状态

M3UName.Text= "对不起，创建失败！";　　　//在文本框中显示提示信息

M3UName.ForeColor=Color.Red;　　　　　　//设定文本框中字体的颜色

M3UName.BackColor=Color.Black;　　　　　//设定文本框中的背景颜色

}

}

在上面的代码中用到m3uCreate方法，该方法用来创建一个M3U文件。代码如下：

public void m3uCreate(string FileDir)

{

//声明一个公开以文件为主的 Stream对象，既支持同步读写操作，也支持异步读写操作

FileStream fs;

Byte[] info;　　　　　　　　　　　//声明一个字节数组

if(File.Exists(FileDir))　　　　　　　//如果文件存在，则退出操作

{

MessageBox.Show("文件已存在，请重新设置文件名！");　　//弹出信息提示

return;　　　　　　　　　　　//直接返回

}

else　　　　　　　　　　　　　　//如果文件不存在，则创建File.CreateText对象

{

fs=File.Create(FileDir);　　　　　//创建M3U文件

}

info=new UTF8Encoding(true).GetBytes("#EXTM3U");　　　　　//定义M3U文件的编码方式

fs.Write(info,0,info.Length);　　　　　//向数据流中写入内容

fs.Close();　　　　　　　　　　　　//关闭FileStream对象

fs.Dispose();　　　　　　　　　　　//释放FileStream对象所占用的资源

}

当存在 M3U 文件后，这时需要向其中添加歌曲，单击写入区域中的“打开”按钮实现歌曲的写入。代码如下：

private void openMusic_Click(object sender,EventArgs e)

{

OpenFileDialog MusicDialog=new OpenFileDialog();　//声明一个提示用户打开文件的对象

//获取或设置当前文件名筛选器字符串，该字符串决定对话框的“另存为文件类型”或“文件类型”框中出现的选择内容（继承自 FileDialog）

MusicDialog.Filter= "MP3文件(*.MP3)|*.MP3|WAV文件(*.WAV)|*.WAV|WMA文件(*.WMA)|*.WMA";

if(MusicDialog.ShowDialog()==DialogResult.OK)　　//当选定文件之后单击“打开”按钮时

{

musicPath.Text=MusicDialog.FileName;　　　　//保存打开文件的文件路径

//保存打开的文件的文件名

musicName.Text=System.IO.Path.GetFileNameWithoutExtension(musicPath.Text);

}

}

歌曲显示成功后，单击“M3U路径”后的“打开”按钮显示M3U文件的路径。代码如下：

private void openM3U_Click(object sender,EventArgs e)

{

M3UPath.Text=ListM3UFile();　　　　//打开一个M3U文件

}

在上面的代码中用到ListM3Ufile方法，该方法用来显示M3U文件。代码如下：

private string ListM3UFile()

{

OpenFileDialog M3U_Dialog=new OpenFileDialog();　//声明一个提示用户打开文件的对象

//获取或设置当前文件名筛选器字符串，该字符串决定对话框的“另存为文件类型”或“文件类型”框中出现的选择内容（继承自 FileDialog）

M3U_Dialog.Filter= "M3U文件(*.M3U)|*.M3U";

if(M3U_Dialog.ShowDialog()==DialogResult.OK)　　//当选定文件之后单击“打开”按钮时

{

temp=M3U_Dialog.FileName;　　//保存所打开的文件名

}

return temp;　　　　　　　　　　　//返回保存的值

}

歌曲和M3U文件的路径都存在时，单击“写入”按钮向M3U文件中写入内容。代码如下：

private void writeIn_Click(object sender,EventArgs e)

{

m3uWrite(musicName.Text,musicPath.Text,M3UPath.Text);　　　　//向M3U文件中写入内容

}

上面的代码中用到m3uWrite方法，该方法用来向M3U文件中写入内容。代码如下：

public void m3uWrite(string FName,string FDir,string FileDir)

{

if(!File.Exists(FileDir))　　　　　　　//当不存在文件路径时

{

MessageBox.Show("文件不存在！");　　　　　//弹出信息提示

return;　　　　　　　　　　　//直接返回

}

//定义实现一个 TextWriter对象，使其以一种特定的编码向流中写入字符

StreamWriter ASW=new StreamWriter(FileDir,true,Encoding.Default);

ASW.WriteLine();　　　　　　　　　//将行结束符写入文本流

ASW.Write(FDir,Encoding.Default);　　//将数据流中的文件以特定的编码方式写入指定路径中的文件

ASW.Flush();　　　　　　　　　　　//清理当前编写器的所有缓冲区，并使所有缓冲数据写入基础流

ASW.Close();　　　　　　　　　　　//关闭当前的 StreamWriter 对象和基础流

ASW.Dispose();　　　　　　　　　　//释放由此 TextWriter对象使用的所有资源

}

当有不需要的 M3U 文件时，在删除区域中，单击“打开”按钮，打开所要的删除文件。代码如下：

private void unfold_Click(object sender,EventArgs e)

{

fileName.Text=ListM3UFile();　　　　//打开一个M3U文件

}

当所要删除的文件路径显示在删除区域中时，单击“删除”按钮即可删除该文件。代码如下：

private void Expunction_Click(object sender,EventArgs e)

{

m3uDelete(fileName.Text);　　　　　　//删除指定的文件

temp=null;　　　　　　　　　　　　//清空变量temp中保存的值

fileName.Clear();　　　　　　　　　　//清空文本框中的内容

MessageBox.Show("祝贺你，删除成功！","信息提示",MessageBoxButtons.OK,MessageBoxIcon.Asterisk);//弹出消息提示

}

在上面的代码中用到m3uDelete方法，该方法用来删除文件。代码如下：

public void m3uDelete(string FileDir)

{

if(!File.Exists(FileDir))　　　　　　　//当不存在文件路径时

{

MessageBox.Show("文件不存在!"); //弹出信息提示

return;　　　　　　　　　　　//直接返回

}

File.Delete(FileDir);　　　　　　　　//删除指定路径下的文件

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

制作音乐播放列表。

实现音乐的播放类型。




实例184 获取 MP3 文件的播放时间


本实例可以美化界面、简化操作

实例位置：光盘\mingrisoft\05\ Ex05_09

实例说明

每一首歌曲都有不同长度的播放时间，如果对歌曲的播放时间能做到心中有数，那么在听歌的过程中就能更好地欣赏歌曲。本实例可以获取音乐文件的播放时间，实例运行结果如图5.9所示。

[image: figure_0296_0270]


图5.9 获取MP3 文件的播放时间

技术要点

本实例主要用到 Windows 系统提供的 API 函数 GetShort PathName和函数mciSendString。下面介绍本实例中用到的技术。

（1）GetShortPathName()函数。该函数用来获取指定文件的短路径名。其声明格式如下：

[DllImport("kernel32.dll",CharSet=CharSet.Auto)]

public static extern int GetShortPathName(string lpszLongPath,string shortFile,int cchBuffer);

参数说明如下。

● lpszLongPath：表示长文件名。

● shortFile：表示短文件名。

● cchBuffer：表示缓冲区的长度。

● 返回值：表示装载到shortFile 缓冲区的字符数量。如果shortFile 的长度不足，不能容下文件名，就返回需要的缓冲区的长度。

（2）mciSendString函数。该函数用来播放多媒体文件。其声明格式如下：

[DllImport("winmm.dll",EntryPoint= "mciSendString",CharSet=CharSet.Auto)]

public static extern int mciSendString(string lpstrCommand,string lpstrReturnString,int uReturnLength,int hwndCallback);

参数说明如下。

● lpstrCommand：表示指令字符串。

● lpstrReturnString：表示返回信息字符串。

● uReturnLength：表示返回信息字符长度。

● hwndCallback：表示回叫窗口的句柄。

● 返回值：表示函数的执行状态。

注意：在引用 Windows 系统提供的 API 函数时，需要引用命名空间 System.RunTime.InteropServices。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为SnatchPlayTime，修改默认窗体为SnatchPlayTime。

（2）在SnatchPlayTime窗体设计时用到的控件及说明如表5.12所示。

表5.12 SnatchPlayTime窗体设计时用到的控件及说明
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（3）主要程序代码。在运行程序前，需要定义和声明一些变量。代码如下：

[DllImport("kernel32.dll",CharSet=CharSet.Auto)]

//获取指定文件的短路径名

public static extern int GetShortPathName(string lpszLongPath,string shortFile,int cchBuffer);

[DllImport("winmm.dll",EntryPoint= "mciSendString",CharSet=CharSet.Auto)]

//播放多媒体文件

public static extern int mciSendString(string lpstrCommand,string lpstrReturnString,int uReturnLength,int hwndCallback);

当需要知道某一歌曲的播放时间时，单击“打开”按钮获取音乐的路径。代码如下：

private void unfold_Click(object sender,EventArgs e)

{

OpenFileDialog MP3Dialog=new OpenFileDialog();　//声明一个提示用户打开文件的对象

//获取或设置当前文件名筛选器字符串，该字符串决定对话框的“另存为文件类型”或“文件类型”框中出现的选择内容（继承自 FileDialog）

MP3Dialog.Filter= "MP3文件(*.MP3)|*.MP3";

if(MP3Dialog.ShowDialog()==DialogResult.OK)　　　//当选定文件之后单击“打开”按钮时

{

filePath.Text=MP3Dialog.FileName;　　　　　//在文本框中显示打开文件的文件路径

}

}

当显示完成音乐路径时“获取”按钮变为可用状态。代码如下：

private void snatch_Click(object sender,EventArgs e)

{

string fileName=System.IO.Path.GetFileName (filePath.Text);　　　//获取指定路径下的文件名

playTime.Text=GetFileTime(LongTime(fileName));　　　　　　　//在文本框中显示歌曲的播放时间

}

private void filePath_TextChanged(object sender,EventArgs e)

{

if(filePath.Text != ""&& filePath.Text !=null)　　　　　　　　　//当文本框中内容不为空且存在时

{

snatch.Enabled= true;　　　　　　　　　　　　　　　　//设置“获取”按钮为可用状态

}

else　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//当文本框中内容为空或者不存在时

{

snatch.Enabled= false;　　　　　　　　　　　　　　　　//设置“获取”按钮为不可用状态

}

}

在上面的代码中用到LongTime方法和GetFileTime方法，它们的作用是获取文件的播放时间。代码如下：

public int LongTime(string Spath)

{

string Pname= "";　　　　　　　　　//用来保存多媒体文件的命令

string TemStr= "";　　　　　　　　　//用来保存处理后的字符串

int ilong=0;　　　　　　　　　　　//用来保存短路径文件名

string tem_str= "";　　　　　　　　　//用来保存最终的文件名

int t=0;　　　　　　　　　　　　//声明一个用来保存时间的变量

//右对齐此实例中的字符，在左边用空格或指定的 Unicode字符填充以达到指定的总长度

TemStr=TemStr.PadLeft(128,Convert.ToChar(" "));

ilong=GetShortPathName(Spath,TemStr,TemStr.Length);　　　　　//获取指定路径下的短路径文件名

Pname= "open "+Convert.ToChar(34)+Spath+Convert.ToChar(34)+ " aliasmedia";　　　　//为变量Pname赋值

t=mciSendString(Pname,TemStr,TemStr.Length,0);　　//打开指定的多媒体文件

t=mciSendString("status "+Spath+ " length",TemStr,128,0);　　　//获取当前多媒体文件的状态

tem_str=TemStr.Substring(0,TemStr.IndexOf("\0"));　　//为变量tem_str赋值

if(tem_str.Trim()== "")　　　　　　　//当变量tem_str的值为空时

t= 0;　　　　　　　　　　　　//设定变量t的值为0

else　　　　　　　　　　　　　　//当变量tem_str的值为非空时

t=Convert.ToInt32(tem_str);　　　//重新设定变量t的值

return t;　　　　　　　　　　　　　//返回变量t的值

}

public string GetFileTime(int Millisecond)

{

string Tem_Time= "";　　　　　　　//用来保存歌曲的播放时间

double Tem_min=0;　　　　　　　　//用来保存歌曲播放的分钟部分

double Tem_sec=0;　　　　　　　　//用来保存歌曲播放时间的秒

double Tem_millisec=0;　　　　　　//用来保存歌曲播放时间的毫秒

Tem_min=Millisecond /1000;　　　　//将当前时间转化为以秒为单位的数据类型

Tem_min=Tem_min / 60.0;　　　　　//将当前时间转化为以分为单位的数据类型

Tem_sec=Tem_min - (int)Tem_min;　　//保存歌曲播放时间的小数部分（当以分为单位时）

Tem_min= (int)Tem_min;　　　　　　//将double型变量Tem_min转化为int型变量

Tem_sec= (60 *Tem_sec) / 100.0;　　　//将获得的小数转化为以秒为单位的数据

Tem_sec= (int)(Tem_sec* 100);　　　　//将数据类型转化为int型

//将歌曲播放的时间转换为以秒为单位存储

Tem_millisec= (int)((Millisecond -Tem_min * 60 * 1000 -Tem_sec* 1000) /1000 *100);

if(Tem_min>= 100)　　　　　　　　//当Tem_min的值大于等于100时

{

Tem_Time=Tem_min.ToString("000")+ ":"+Tem_sec.ToString("00");　　　//设置时间的显示格式

}

else　　　　　　　　　　　　　　//当Tem_min的值小于100时

Tem_Time=Tem_min.ToString("00")+ ":"+Tem_sec.ToString("00");　　　　//设置时间的显示格式

return Tem_Time;　　　　　　　　　//返回变量Tem_Time

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

获取视频文件的播放时间。

获取播放文件的作者。




实例185 异步加载并播放声音文件


本实例可以美化界面、简化操作

实例位置：光盘\mingrisoft\05\ Ex05_10

实例说明

一般情况下，在加载某些文件时，如果都进行同步加载，那么将浪费很多不必要的时间，因为有些文件并不是我们想要的，所以应该实现异步加载，只加载需要的文件。实例运行结果如图5.10所示。
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图5.10 异步加载并播放声音文件

技术要点

本实例主要用到类SoundPlayer，该类用来控制WAV文件中的声音播放。在播放WAV文件前，首先定位该文件的位置，此时用到该类对象的SoundLocation属性，该属性的功能是获取或设置要加载的.wav文件的文件路径或 URL。其次，用到该类对象的 LoadAsync 方法，该方法的作用是使用新线程从流或Web资源中加载.wav文件。下面对本实例中的关键技术进行详细讲解。

（1）SoundLocation属性。该属性值的类型是System.String，其作用是从属性值中加载.wav文件的文件路径或URL，如果不存在文件路径，则为String.Empty。默认为String.Empty。其声明格式如下：

public string SoundLocation { get; set; }

（2）LoadAsync方法。该方法用来从流中或者Web资源中异步加载文件。其声明格式如下：

public void LoadAsync()

注意：当使用类SoundPlayer时需要引用命名空间System.Media。

实现过程

（1）创建一个项目，命名为 AsynchronismLoadPlayVoice，修改默认窗体为 Asynchronism LoadPlayVoice。

（2）AsynchronismLoadPlayVoice窗体设计时所用到的控件及说明如表5.13所示。

表5.13 AsynchronismLoadPlayVoice窗体设计时用到的控件及说明
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（3）主要程序代码。当单击“打开”按钮时，选定需要播放的WAV文件，使其路径显示在文本框中。代码如下：

private void unfold_Click(object sender,EventArgs e)

{

OpenFileDialog VoiceDialog=new OpenFileDialog();　//声明一个提示用户打开文件的对象

VoiceDialog.ShowDialog();　　　　　　//用默认的所有者运行通用对话框（继承自 CommonDialog）

path.Text=VoiceDialog.FileName;　　　//将文件的路径保存在文本框中

}

当文本框中的内容发生变化且其内容不为空时，自动更改“播放”按钮的的可用状态。代码如下：

private void path_TextChanged(object sender,EventArgs e)

{

if(path.Text !=null && path.Text != "")　//当文本框中的内容不为空且存在时

{

play.Enabled= true;　　　　　　　//设置“播放”按钮为可用状态

}

else　　　　　　　　　　　　　　//当文本框中的内容为空或不存在时

{

play.Enabled= false;　　　　　　//设置“播放”按钮为不可用状态

}

}

当单击“播放”按钮时，可以实现异步播放音乐文件。代码如下：

private void play_Click(object sender,EventArgs e)

{

SoundPlayer player=new SoundPlayer();　　　//声明一个控制WAV文件的声音播放文件对象

player.SoundLocation=path.Text;　　　　　//指定声音文件的路径

player.LoadAsync();　　　　　　　　　　//设置播放的方法

player.Play();　　　　　　　　　　　　　//播放声音文件

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

实现同步加载并播放音乐文件。

实现异步加载图片文件。




5.3 动画播放


在开发多媒体应用程序时，经常涉及动画的播放。本节将通过几个实例介绍常用动画文件的播放。




实例186 播放Flash动画


这是一个可以启发思维的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\05\Ex05_11

实例说明

在互联网时代，读者一定不会对Flash感到陌生，这种格式的媒体文件是由Macromedia公司推出的交互式矢量图和 Web 动画的标准。使用这种格式的文件可以创作具有交互性的多媒体动画，并且这种文件非常小。Flash 不仅在网上流行，目前的家用计算机中这种文件也非常多。本实例设计一个Flash文件播放软件，可以播放计算机中的Flash文件。效果如图5.11所示。

技术要点

首先要确认计算机中有Flash插件，用IE浏览器浏览网页时能够播放Flash。其实播放Flash时使用了Macromedia公司提供的一个ActiveX组件，该组件的名字是SWFLASH.OCX，在系统目录中能够找到。将其引用到项目中，添加步骤如下。
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图5.11 播放Flash 动画

（1）选择“工具箱”，单击鼠标右键，在弹出的快捷菜单中选择“选择项”。

（2）弹出“选择工具箱项”对话框，选择“COM组件”选项卡。

（3）在COM组件列表中，单击“浏览”按钮，在对话框中选择“\\SYSTEM32\ Macromed\ Flash\ SWFLASH.OCX”。

AxShockwaveFlash组件常用的公共方法包括以下几个。

● Play 方法：用于播放动画。

● Stop 方法：用于停止播放动画。

● Rewind 方法：用于播放第1 帧动画。

● Back 方法：用于播放前一帧动画。

● Forward 方法：用于播放后一帧动画。

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为PlayFlash，默认主窗体为Form1。

（2）Form1窗体设计时用到的控件及说明如表5.14所示。

表5.14 Form1窗体设计时用到的控件及说明
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（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)　　　　　　　　//打开Flash文件

{

openFileDialog1.Filter= "Flash文件(*.swf)|*.swf|所有文件(*.*)|*.*";　//所要打开文件的过滤参数

if (openFileDialog1.ShowDialog( )==DialogResult.OK)　　　　　//当单击“打开”按钮时

{

string MyFileName=openFileDialog1.FileName;　　　　　　//保存打开文件的文件名

this.axShockwaveFlash1.Movie=MyFileName;　　　　　　　//即将播放的多媒体文件

}

}

private void button2_Click(object sender,EventArgs e)

{

this.axShockwaveFlash1.Stop( );　　　　//暂停播放

}

private void button3_Click(object sender,EventArgs e)

{

this.axShockwaveFlash1.Rewind( );　　　//播放第1帧

}

private void button4_Click(object sender,EventArgs e)

{

this.axShockwaveFlash1.Back( );　　　//播放上一帧

}

private void button5_Click(object sender,EventArgs e)

{

this.axShockwaveFlash1.Forward( );　　//播放下一帧

}

private void button6_Click(object sender,EventArgs e)

{

this.axShockwaveFlash1.Rewind( );　　　//播放后第1帧动画

this.axShockwaveFlash1.Play( );　　　　//开始播放

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

制作一个播放器。

制作AVI播放器。




实例187 制作AVI播放器


这是一个自娱自乐的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\05\Ex05_12

实例说明

相信大家都使用过“金山影霸”、“RealOne”等影视播放器，其强大的媒体播放功能深受大家的喜爱。是否想过自己设计一个AVI播放器呢？本实例中笔者设计了一个AVI播放器，实现了对AVI文件的基本播放与重复播放的功能，效果如图5.12所示。
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图5.12 制作AVI 播放器

技术要点

本实例的主要功能是学习使用 Microsoft Animation Control Version 6.0组件。Microsoft Animation Control Version 6.0组件可以逐帧地播放AVI文件，在使用此控件进行开发程序前，必须将MicrosoftAnimation Control Version 6.0组件添加到工具箱中，步骤如下。

（1）选择工具箱，单击鼠标右键，在弹出的快捷菜单中选择“选择项”。

（2）弹出“选择工具箱项”对话框，选择“COM组件”选项卡。

（3）在COM组件列表中，选择名称为“Microsoft Animation Control Version 6.0”的选项，单击“确定”按钮，添加Microsoft Animation Control Version 6.0组件成功，该组件将会自动添加到“工具箱”中。该组件提供了多个属性和方法用于控制多媒体文件的播放，如下所示。

● AutoPlay 属性：确定程序运行时媒体播放器是否自动播放。

● Open 方法：打开一个媒体文件。

● Stop 方法：停止媒体文件的播放。

● Play 方法：播放媒体文件。

注意：Play方法发生重载。本实例中使用了它的另一种重载方法，该方法具有3个参数，第1个参数是重复播放次数，第2个参数是起始帧的位置，第3个参数是结束帧的位置。

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为AviPlay，默认主窗体为Form1。

（2）Form1窗体设计时用到的控件及说明如表5.15所示。

表5.15 Form1窗体设计时用到的控件及说明

[image: figure_0301_0277]


（3）主要程序代码如下：

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

this.axAnimation1.Open(Application.StartupPath+ "//clock.avi");　　//加载AVI文件

}

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

this.axAnimation1.Stop( );　　　　　　//停止播放

object start= this.textBox1.Text;　　　　//保存起始帧中的数据

object end= this.textBox2.Text;　　　　//保存结束帧中的数据

object time=20;　　　　　　　　　//初始化变量time

this.axAnimation1.Play(time, start, end);　//播放指定的帧数

}

private void button2_Click(object sender,EventArgs e)

{

this.axAnimation1.Play( );　　　　　　//播放多媒体文件

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

设计具有连续播放功能的AVI播放器。

设计具有记忆功能的AVI播放器。




实例188 播放GIF动画


这是一个自娱自乐的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\05\Ex05_13

实例说明

GIF 是流行于Internet 上一种较为特殊的格式，全称为图像交换格式（Graphics InterChange Format），此种文件格式具有以下几个特点。

（1）只支持256色以内的图像。

（2）采用无损压缩存储，在不影响图像质量的情况下，可以生成很小的文件。

（3）支持透明色，可以使图像浮现在背景之上。

（4）可以制作动画，这是最突出的一个特点。

在实际应用中一般都使用动画的 GIF 文件，本实例设计了一个 GIF 动画播放软件。实例效果如图5.13所示。

[image: figure_0302_0278]


图5.13 播放GIF 动画

技术要点

本实例主要通过ImageAnimator类实现播放GIF动画，下面详细介绍ImageAnimator类的常用方法。

（1）Animate方法。该方法表示将多帧图像转化为动画，其语法格式如下：

public static void Animate (Image image,EventHandler onFrameChangedHandler)

参数说明如下。

● image：要动画处理的Image 对象。

● onFrameChangedHandler：一个EventHandler对象，指定在动画帧发生更改时调用的方法。

● 返回值：此方法无返回值。

（2）CanAnimate方法。该方法返回一个bool值，用来指示图像中是否包含基于时间的帧，其语法格式如下：

public static bool CanAnimate (Image image )

参数说明如下。

● image：要测试的Image 对象。

● 返回值：如果指定图像包含基于时间的帧，此方法返回True，否则返回False。

（3）StopAnimate方法。该方法表示终止正在运行的动画，其语法格式如下：

public static void StopAnimate (Image image,EventHandler onFrameChangedHandler)

参数说明如下。

● image：要停止动画处理的Image 对象。

● onFrameChangedHandler：一个 EventHandler 对象，指定在动画帧发生更改时调用的方法。

● 返回值：此方法无返回值。

（4）UpdateFrames方法。使该帧在当前正被动画处理的所有图像中前移。新帧在下一次呈现图像时绘制。其语法格式如下：

public static void UpdateFrames ( )

● 返回值：此方法无返回值。

（5）UpdateFrames方法。使帧在指定的图像中前移。新帧在下一次呈现图像时绘制。此方法只适用于包含基于时间的帧的图像。其语法格式如下：

public static void UpdateFrames (Image image )

参数说明如下。

● image：要为其更新帧的Image 对象。

● 返回值：此方法无返回值。

注意：用AutoPlay属性播放的AVI文件将不断重复，直到将其值设置为False为止。

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为PlayGifAnimation，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加2个Button控件，分别用来执行播放和停止播放操作。

（3）主要程序代码如下：

Bitmap bitmap=new Bitmap(Application.StartupPath+"\\1.gif");　　　　　　　　　//实例化一个GDI+绘图图面对象

bool current= false;　　　　　　　　　　　　　　　//初始化一个bool型的变量current

public void PlayImage( )

{

if (!current)　　　　　　　　　　　　　　　　　//当该值为true时

{

ImageAnimator.Animate(bitmap,new EventHandler(this.OnFrameChanged));　//将多帧图片显示为动画图像

current= true;　　　　　　　　　　　　　　//设定current的值为true

}

}

private void OnFrameChanged(object o,EventArgs e)

{

this.Invalidate( );　　　　　　　　　　　　　　　//使控件的整张图片无效并导致重绘事件

}

protected override void OnPaint(PaintEventArgs e)

{

e.Graphics.DrawImage(this.bitmap,new Point(1,1));　　//从指定的位置绘制图片

ImageAnimator.UpdateFrames( );　　　　　　　　　//使该帧在当前正被动画处理的所有图像中前移

}

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

PlayImage( );　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//播放

ImageAnimator.Animate(bitmap,new EventHandler(this.OnFrameChanged));　　　//将多帧图像显示为动画

}

private void button2_Click(object sender,EventArgs e)

{

ImageAnimator.StopAnimate(bitmap,new EventHandler(this.OnFrameChanged));　//停止

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

制作一个循环播放的GIF文件。

制作具有自动播放功能的播放器。




实例189 利用Image制作小动画


这是一个可以提高基础性能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\05\Ex05_14

实例说明

本实例实现了用图片控件制作小动画的功能，运行程序，窗体中间会显示一个小动画，如图5.14所示。
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图5.14 利用Image 控件制作小动画

技术要点

动画的实现主要是在一定的时间内显示连续的图片，本实例通过添加定时器，在定时器内显示固定数量的图标来实现动画效果。

实现过程

（1）新建一个项目，命名为TailorAnimation，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个Button控件和1个Timer控件，分别用来显示图片和设置动画显示频率。

（3）主要程序代码如下：

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

strPath=Application.StartupPath.Substring(0,Application.StartupPath.Substring(0,Application.StartupPath.LastIndexOf("\\")).LastIndexOf("\\"));　　　　　　　　//截取图片所在的文件路径

pictureBox1.SizeMode=PictureBoxSizeMode.StretchImage;　　　　//设置图片的显示类型

pictureBox1.Image= Image.FromFile(strPath+@"\image\1.jpg");　　//为pictureBox1设置显示的图片

}

private void timer1_Tick(object sender,EventArgs e)

{

Random r=new Random( );　　　　　　　　　　　　　　　　//声明一个随机类的对象

pictureBox1.Image= Image.FromFile(strPath+@"\image\"+ r.Next(1,5)+ ".jpg");　//为pictureBox1设置显示的图片

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

迷你闹钟程序。

动画播放程序。




5.4 媒体控制


在设计多媒体应用程序时，经常需要对媒体设备进行各种控制。本节通过几个实例介绍如何进行多媒体控制。




实例190 检测是否安装声卡


这是一个可以提高基础性能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\05\Ex05_15

实例说明

声卡是一种硬件设备，该设备可以对音频信号进行处理，实现一种数字到模拟和模拟到数字的转换工作，计算机内的数字音频转换为模拟信号后就能够在音响中播放。许多软件在运行过程中需要播放声音，如果计算机中不存在声卡，不但浪费了资源，而且可能出现错误。本实例可以检测计算机中是否安装了声卡，实例运行效果如图5.15所示。

[image: figure_0305_0280]


图5.15 检测是否安装声卡

技术要点

Windows系统的API函数waveOutGetNumDevs能够返回系统中音频输出设备的数量。此函数被包含在winmm.dll库中，其声明格式如下：

[DllImport("winmm.dll",EntryPoint= "waveOutGetNumDevs")]

public static extern int waveOutGetNumDevs( );

● 返回值：如果该函数返回0，表示系统中没有声卡；非0 表示存在声卡。

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为InspeckWhetherBuildinClamour，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个Button控件和2个RadioButton控件，分别用来执行退出应用程序操作和显示执行结果（是否安装声卡）。

（3）主要程序代码如下：

[DllImport("winmm.dll",EntryPoint= "waveOutGetNumDevs")]

public static extern int waveOutGetNumDevs( );　　　　　//引用动态链接库中的函数

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

if (waveOutGetNumDevs( ) !=0)　　　　　　　　　//当安装声卡时

{ this.radioButton1.Select( ); }//设定radioButton1按钮为选定状态

else　　　　　　　　　　//当没有安装声卡时

{ this.radioButton2.Select( ); }//设定radioButton2按钮为选定状态

}

注意：程序需要使用 DllImport 属性引用动态连接库函数，因此在编写代码前应先引入System.Runtime.InteropServices命名空间。

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

检测计算机是否安装显卡。

检测计算机是否安装网卡。




实例191 打开和关闭CDROM


这是一个可以提高基础性能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\05\Ex05_16

实例说明

CDROM是光盘驱动器，它是一种光存储设备，装配CDROM的计算机才能够称为多媒体计算机。CDROM存储量大，传输速度快，目前已经得到广泛的应用。其传输媒体是一种以反射光信号的介质存储数据的盘片，称为光盘，目前这种盘片已经比较常见。首先将CDROM的盘舱弹出，放入光盘，然后关闭盘舱，这样即可在计算机中访问光盘中的内容。其中打开和关闭盘舱主要是使用 CDROM 上的按钮来操作的，但是如果经常使用，按钮将非常容易损坏。本例用软件来控制CDROM盘舱的弹出和关闭。运行程序单击“打开CD_ROM”即可弹出盘舱，单击“关闭 CD_ROM”即可关闭盘舱。实例运行效果如图5.16所示。

[image: figure_0305_0281]


图5.16 打开和关闭CDROM

技术要点

MCI是媒体控制接口。Windows系统提供的一个API函数能够向这些设备发送命令，该函数是mciSendString。其声明格式如下：

[DllImport("winmm.dll",EntryPoint= "mciSendString")]

mciSendString(string lpstrCommand, string lpstrReturnString,System.UInt16 uReturnLength,System.IntPtr HwndCallback)

参数说明如下。

● lpstrCommand：一个字符串，这个字符串就是所发送的命令。

● lpstrReturnString：返回结果字符串。

● uReturnLength：返回的长度。

● HwndCallback：指定回调的窗口句柄。

注意：当lpstrCommand的字符串为‘Set cdaudio door open wait’时表示打开CDROM的盘舱。当lpstrCommand 的字符串为‘Set cdaudio door closed wait’时表示关闭CDROM的盘舱。

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为OpenUpOrClosureClamourDevice，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加2个Button控件，分别用来执行打开和关闭CDROM操作。

（3）主要程序代码如下：

[DllImport("winmm.dll",EntryPoint= "mciSendString")]

public static extern int mciSendString(string lpstrCommand, string lpstrReturnString,System.UInt16 uReturnLength,System.IntPtr HwndCallback);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//引用动态链接库中的函数

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

mciSendString("Set cdaudio door openwait", "",0, this.Handle);　　　//打开CD_ROM

}

private void button2_Click(object sender,EventArgs e)

{

mciSendString("Set cdaudio door closed wait", "",0, this.Handle);　　//关闭CD_ROM

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

给CDROM安装软开关。

开发一个CDROM状态提取软开关。




实例192 控制PC喇叭发声


本实例是一个人性化的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\05\Ex05_17

实例说明

PC喇叭是个人计算机上的一种发声设备，该设备由计算机中的硬件控制，需要发声时使用脉冲控制声音的声调和延时。软件中经常需要用提示音来提醒用户的操作，目前通常是用声卡来完成的，而一些个人计算机上没有安装声卡，这时就用 PC 喇叭发出声音来提醒用户。本例中设计了一个控制 PC 喇叭发声的软件，用户通过按键可使PC喇叭发出不同的声音。实例效果如图5.17所示。
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图5.17 控制PC 喇叭发声

技术要点

PC喇叭是由硬件控制的，而对硬件的控制，.NET中提供了Console.Beep方法，此方法通过控制台扬声器播放提示音，Console.Beep方法的具体说明如表5.16所示。

表5.16 Console.Beep方法的具体说明

[image: figure_0307_0283]


注意：五线谱中的音符分别与220、247、262、294、330、349、392对应。

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为DominateHornVocalization，默认主窗体为Form1。

（2）在窗体上添加相应的控件，如图5.17所示。

（3）主要程序代码如下：

protected　voidPlay(Note tune)

{

if (tune.NoteTone==Tone.REST)　　　　　　　　//当没有选择RadioButton按钮时

Thread.Sleep((int)tune.NoteDuration);　　　　　//将当前线程挂起指定的时间

else　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//当选定某一个RadioButton按钮时

//通过控制台扬声器播放具有指定频率和持续时间的声音

Console.Beep((int)tune.NoteTone, (int)tune.NoteDuration);

}

protected enum Tone　　　　　//枚举，五线谱

{

REST　=0,

A　= 220,

B　= 247,

C　= 262,

D　=294,

E　= 330,

F　= 349,

G　=392,

}

protected enum Duration　　　　//枚举,发音时间

{

WHOLE　=1200,

HALF　=WHOLE/2,

QUARTER　=HALF/2,

EIGHTH　=QUARTER/2,

SIXTEENTH=EIGHTH/2,

}

protected struct Note

{

Tone　　toneVal;　　　　//初始化一个Tone对象

Duration durVal;　　　　　//初始化一个Duration对象

public Note(Tone frequency,Duration time)　　　　　//定义一个Note方法

{

toneVal= frequency;　//为变量toneVal赋值

durVal　= time;　　　//为变量durVal赋值

}

public Tone NoteTone { get { return toneVal; } set { toneVal=value; } }　　　　//定义一个Tone类型的属性

public Duration NoteDuration {get { return durVal; } set { durVal=value; } }　　//定义一个Duration类型的属性

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

通过PC喇叭播放歌曲。

开发电子琴软件。




实例193 获取显示设备的名称及PNPDeviceID


本实例可以美化界面、简化操作

实例位置：光盘\mingrisoft\05\ Ex05_18

实例说明

一般情况下，当需要知道计算机的显示设备名称和PNPDeviceID时，如果按照原有的步骤既繁琐又费劲，通过对本实例的学习，获取显示设备的名称和 PNPDeviceID 将是一件很容易的事。实例运行结果如图 5.18所示。

[image: figure_0308_0284]


图5.18 获取显示设备的名称及PNPDeviceID

技术要点

本实例主要用到类 ManagementObjectSearcher 和类ManagementObject。类 ManagementObjectSearcher 是指基于指定的查询检索管理对象的集合。此类是用于检索管理信息的较为常用的入口点之一。例如，它可以用于枚举系统中的所有磁盘驱动器、网络适配器、进程及更多管理对象，或者用于查询所有处于活动状态的网络连接以及暂停的服务等。在实例化之后，此类的实例可以接受在 ObjectQuery 或其派生类中表示的 WMI 查询作为输入，并且还可以选择接受一个ManagementScope（表示执行查询时所在的WMI命名空间）。它还可以接受EnumerationOptions中的其他高级选项。当调用此对象的Get方法时，ManagementObjectSearcher在指定的范围内执行给定的查询，并返回与 ManagementObjectCollection 中的查询匹配的管理对象的集合。类ManagementObject表示WMI实例。

注意：当使用类ManagementObjectSearcher和类ManagementObject时需要引用命名空间System.Management。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为SnatchDisplayDeviceNameAndID，修改默认窗体为Snatch DisplayDeviceNameAndID。

（2）SnatchDisplayDeviceNameAndID窗体设计时所用到的控件及说明如表5.17所示。

表5.17 SnatchDisplayDeviceNameAndID窗体设计时用到的控件及说明
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（3）主要程序代码。运行本程序，当单击“获取”按钮时，有关显示设备的信息就显示在相应的文本框中。代码如下：

//声明一个用于检索设备管理信息的对象

ManagementObjectSearcher FlashDevice=new ManagementObjectSearcher("select * from win32_VideoController");

foreach(ManagementObject FlashDeviceObject in FlashDevice.Get())　　　//循环遍历WMI实例中的每一个对象

{

printName.Text=FlashDeviceObject["name"].ToString();　　　　　//在文本框中显示显示设备的名称

aristotle.Text=FlashDeviceObject["PNPDeviceID"].ToString();　　　//在文本框中显示显示设备的PNPDeviceID

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

获取计算机的硬盘编号。

获取计算机的主板编号。




实例194 如何收听网络电台


本实例可以美化界面、简化操作

实例位置：光盘\mingrisoft\05\Ex05_19

实例说明

现在网络已普及到千家万户，使人们的生活变得多姿多彩。在上网生活中，可以听音乐、看电影、和亲朋好友聊天唠家常，还有一项重要的娱乐节目就是收听网络电台，本实例通过程序的形式收听网络电台，实例运行结果如图5.19所示。
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图5.19 如何收听网络电视

技术要点

本实例主要用到 Windows Media Player 控件。在Windows 窗体上嵌入Windows Media Player可以在应用程序中提供多媒体功能。必须先将 Windows Media Player COM 控件添加到工具箱中，然后将该控件添加到应用程序中。下面介绍添加Windows Media Player COM 控件的方法。

步骤一：在“工具”菜单中选择“选择工具箱项”命令。如图5.20所示。

步骤二：在“COM组件”选项中勾选“WindowsMediaPlayer”选项，然后单击“确定”按钮完成添加。如图5.21所示。
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图5.20 步骤一

[image: figure_0309_0288]


图5.21 步骤二

实现过程

（1）创建一个项目，命名为 ListenToNetWorkStation ，修改默认窗体为 ListenToNet WorkStation。

（2）ListenToNetWorkStation窗体设计时所用到的控件及说明如表5.18所示。

表5.18 ListenToNetWorkStation窗体设计时用到的控件及说明
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（3）主要程序代码。当在文本框中输入指定的URL后，单击“收听”按钮即可收听指定的网络电台。代码如下：

private void snatch_Click(object sender,EventArgs e)

{

try

{

this.axWindowsMediaPlayer1.URL=path.Text;　　//设置WindowsMediaPlayer的URL

}

catch(Exception ex)　　　　　　　　　　　　　　//捕获异常

{

MessageBox.Show(ex.Message);　　　　　　　//显示异常信息

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

播放指定的歌曲。

播放指定的电影。




实例195 获取显示设备的最大、最小及当前刷新率


本实例可以美化界面、简化操作

实例位置：光盘\mingrisoft\05\ Ex05_20

实例说明

一般情况下，不同屏幕大小适合不同的刷新率，只有当它们二者相协调时，画面质量才能达到最佳。本实例通过代码实现对当前系统的最大、最小以及当前刷新率的获取，实例运行结果如图5.22所示。

[image: figure_0310_0290]


图5.22 获取显示设备的最大、最小及当前刷新率

技术要点

本实例主要用到类 ManagementObjectSearcher 和类Management Object，它们的详细讲解在实例193 中介绍过，本实例不再赘述。

实现过程

（1）创建一个项目，命名为SnatchDisplayDeviceRefresh，修改默认窗体为SnatchDisplay DeviceRefresh。

（2）SnatchDisplayDeviceRefresh窗体设计时所用到的控件及说明如表5.19所示。

表5.19 SnatchDisplayDeviceRefresh窗体设计时用到的控件及说明

[image: figure_0310_0291]


（3）主要程序代码。当程序加载完成后，单击“获取”按钮即可获取有关刷新率的内容。代码如下：

private void snatch_Click(object sender,EventArgs e)

{

//声明一个用于检索设备管理信息的对象

ManagementObjectSearcher RefreshSearcher=new ManagementObjectSearcher("select * from Win32_VideoController");

foreach(ManagementObject RefreshObject in RefreshSearcher.Get())　　　　　　//循环遍历WMI实例中的每一个对象

{

maxRefresh.Text　=RefreshObject["MaxRefreshRate"].ToString();　　　　　//在当前文本框中显示最大刷新率

minRefresh.Text=RefreshObject["MinRefreshRate"].ToString();　　　　　　//在当前文本框中显示最小刷新率

nowRefresh.Text=RefreshObject["CurrentRefreshRate"].ToString();　　　　//在当前文本框中显示当前刷新率

}

snatch.Enabled= false;　　　　　　　//设置“获取”按钮为不可用状态

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

获取屏幕的分辨率。

设定屏幕的分辨率。




实例196 隐藏控制面板中的声音设备


本实例可以美化界面、简化操作

实例位置：光盘\mingrisoft\05\ Ex05_21

实例说明

一般情况下，在控制面板中只显示经常用到的选项，如果出现不常用的选项，那么可以将其删除。通过对本实例的学习，读者可以通过代码删除控制面板中的声音设备。实例运行结果如图5.23所示。

[image: figure_0311_0292]


图5.23 隐藏控制面板中的声音设备

技术要点

本实例主要用到类 RegistryKey，该类表示 Windows注册表中的项级节点。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为 HideVoiceDevice，默认窗体为Form1。

（2）Form1窗体设计时所用到的控件及说明如表5.20所示。

表5.20 Form1窗体设计时用到的控件及说明

[image: figure_0311_0293]


（3）主要程序代码。当单击“隐藏”按钮时，在控制面板中隐藏声音设备。代码如下：

private void hide_Click(object sender,EventArgs e)

{

RegistryKey VoiceKey=Registry.CurrentUser;　　　　//实例化一个表示Windows项级节点的对象

//创建一个新的子项

VoiceKey=VoiceKey.CreateSubKey("Software\\Microsoft\\Windows\\CurrentVersion\\Policies\\Explorer");

VoiceKey.SetValue("Disallowcpl",1);　　　　　　　//设置指定的名称/值对

VoiceKey=VoiceKey.CreateSubKey("Disallowcpl");　　//打开一个现有子项进行访问

VoiceKey.SetValue("2", "mmsys.cpl");　　　　　　　//设置指定的名称/值对

VoiceKey.Close();　　　　　　　　　　　　　　//关闭该项

MessageBox.Show("隐藏控制面板中的声音设备成功，请重启计算机查看结果", "信息提示",MessageBoxButtons.OK,MessageBoxIcon.Asterisk);　　　　　　　　　　　　　　　//弹出信息提示

}

当单击“退出”按钮时，退出本应用程序。代码如下：

private void exit_Click(object sender,EventArgs e)

{

Application.Exit();　　　　　　　　　　　　　　//退出应用程序

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

隐藏控制面板中的用户账户。

隐藏控制面板中的电源选项。




实例197 获取显示设备的当前显示模式


本实例可以美化界面、简化操作

实例位置：光盘\mingrisoft\05\ Ex05_22

实例说明

对于计算机爱好者来说，在进行不同的工作时，计算机屏幕显示的图片质量不同，这是由于改变了显示器的显示模式所造成的，本实例将讲解怎样获取显示设备的当前显示模式。实例运行结果如图5.24所示。

[image: figure_0312_0294]


图5.24 获取显示设备的当前显示模式

技术要点

本实例主要用到类 ManagementObjectSearcher 和类ManagementObject，它们的详细讲解在“实例193获取显示设备的名称及PNPDeviceID”中介绍过，本实例不再赘述。

实现过程

（1）创建一个项目，命名为 SnatchDisplayDeviceListMode，修改默认窗体为 Snatch Display DeviceListMode。

（2）SnatchDisplayDeviceListMode窗体设计时所用到的控件及说明如表5.21所示。

表5.21 SnatchDisplayDeviceListMode窗体设计时用到的控件及说明

[image: figure_0312_0295]


（3）主要程序代码。运行本实例，当单击“获取”按钮时，在文本框中即可显示出当前屏幕的显示模式。代码如下：

private void snatch_Click(object sender,EventArgs e)

{

//声明一个用于检索设备管理信息的对象

ManagementObjectSearcher ListModeSearcher=new ManagementObjectSearcher("select * from Win32_VideoController");

foreach(ManagementObject ListModeObject in ListModeSearcher.Get()) //循环遍历WMI实例中的每一个对象

{

//在文本框中显示设备的当前显示模式

unhideMode.Text=ListModeObject["VideoModeDescription"].ToString();

}

snatch.Enabled= false;　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设定“获取”按钮为不可用状态

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

设置显示设备的显示模式。

设定显示设备的最大显示模式和最小显示模式。




实例198 获取声音设备的名称及PNPDeviceID


本实例可以美化界面、简化操作

实例位置：光盘\mingrisoft\05\ Ex05_23

实例说明

如果想要使计算机的寿命更长，那么就要学会维护它的部件。不同的部件有不同的维护方法，但是如何知道声音设备的名称和PNPDeviceID呢？本实例可以解决此问题，实例运行结果如图5.25所示。

[image: figure_0313_0296]


图5.25 获取声音设备的名称及PNPDeviceID

技术要点

本实例主要用到类 ManagementObjectSearcher 和类ManagementObject，它们的详细讲解在“实例193获取显示设备的名称及PNPDeviceID”中介绍过，本实例不再赘述。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为 SnatchVoiceDeviceNameAndID，修改默认窗体为 SnatchVoice DeviceNameAndID。

（2）SnatchVoiceDeviceNameAndID窗体设计时所用到的控件及说明如表5.22所示。

表5.22 SnatchVoiceDeviceNameAndID窗体设计时用到的控件及说明

[image: figure_0313_0297]


（3）主要程序代码。运行本程序，单击“获取”按钮，在对应的文本框中即可显示相关信息。代码如下：

private void snatch_Click(object sender,EventArgs e)

{

//声明一个用于检索设备管理信息的对象

ManagementObjectSearcher VoiceDeviceSearcher=new ManagementObjectSearcher("select* from Win32_ SoundDevice");

//循环遍历WMI实例中的每一个对象

foreach(ManagementObject VoiceDeviceObject in VoiceDeviceSearcher.Get())

{

//在当前文本框中显示声音设备的名称

VoiceDeviceName.Text=VoiceDeviceObject["ProductName"].ToString();

aristotle.Text=VoiceDeviceObject["PNPDeviceID"].ToString();　//在当前文本框中显示声音设备的PNPDeviceID

}

snatch.Enabled= false;　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置“获取”按钮为不可用状态

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

获取磁盘空间。

获取主板型号。




实例199 语音计算器


这是一个可以启发思维的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\05\Ex05_24

实例说明

在使用计算器对数字进行计算时，有时会输入错误的数字，但操作者并不知道，这样会给工作带来不必要的麻烦。本实例将制作一个带语音的计算器。运行结果如图5.26所示。

[image: figure_0314_0298]


图5.26 语音计算器

技术要点

本实例主要应用 API 函数 mciSendString 来实现语音文件的播放与关闭，下面对该函数进行详细说明。

mciSendString 函数用于向 MCI 设备发送一条命令字符串。其语法格式如下：

[DllImport("winmm.dll",EntryPoint= "mciSendString")]

private static extern Int32 mciSendString(String lpstrCommand,String lpstrReturnString, Int32 uReturnLength, Int32

hwndCallback);

参数说明如下。

● lpstrCommand：mci 命令，如open、play、stop 和close 等。

● lpstrReturnString：用来接收mciSendString 函数返回的信息（例如，在lpstrCommand 中的命令是让函数返回打开的文件的设备类型，那么函数就把设备类型的信息保存在lpstrReturnString参数中）。

● uReturnLength：lpstrReturnString 的长度。

● hwndCallback：接收wait、notify 消息的窗口句柄。

注意：在使用该函数时，必须引用System.Runtime.InteropServices命名空间。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为SoundCalculator，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体上添加1个TextBox控件用于显示输入的数字及运算结果，添加23个Button控件用来设置计算器中的按键。

（3）主要程序代码。

sound方法用于实现语音功能，参数FileName表示语音文件的路径。代码如下：

public void sound(string FileName)

{

if (FileName==null)　　　　　　　　//如果文件为空

return;　　　　　　　　　　　//退出操作

if (FileName.IndexOf(" ")== -1)　　　　//如果路径中没有空格

{

if (tem_FileName.Length!=0)　　　//如果有播放的文件

mciSendString("close "+ tem_FileName, null,0,0);　　　//关闭当前文件的播放

n=mciSendString("open "+FileName ,null,0 ,0);　　　　　　//打开要播放的文件

n=mciSendString("play "+FileName,null,0,0);　　　　　　//播放当前文件

tem_FileName=FileName;　　　　//记录播放文件的路径

}

}

pict_Back按钮的Click事件用于实现计算器中各按钮的计算功能和语音功能。代码如下：

private void pict_Back_Click(object sender,EventArgs e)

{

tem_Value= ((PictureBox)sender).AccessibleName;　　　　　　　//获取当前按钮的标识

switch (tem_Value)

{

case "0": num(tem_Value); sound(VoxPath[0]);break;　　　　//实现按钮的语音功能

case "1": num(tem_Value); sound(VoxPath[1]);break;

case "2": num(tem_Value); sound(VoxPath[2]);break;

case "3": num(tem_Value); sound(VoxPath[3]);break;

case "4": num(tem_Value); sound(VoxPath[4]);break;

case "5": num(tem_Value); sound(VoxPath[5]);break;

case "6": num(tem_Value); sound(VoxPath[6]);break;

case "7": num(tem_Value); sound(VoxPath[7]);break;

case "8": num(tem_Value); sound(VoxPath[8]);break;

case "9": num(tem_Value); sound(VoxPath[9]);break;

case "+": js(tem_Value); sound(VoxPath[10]); break;

case "-": js(tem_Value); sound(VoxPath[11]); break;

case "*": js(tem_Value); sound(VoxPath[12]); break;

case "/": js(tem_Value); sound(VoxPath[13]); break;

case "=": js(tem_Value); sound(VoxPath[14]); break;

case "C":Aclose(); sound(VoxPath[15]); break;

case "CE": ce(); sound(VoxPath[16]); break;

case "Back": backspace(); sound(VoxPath[17]);break;

case "%": bai(); sound(VoxPath[18]); break;

case "X": ji(); sound(VoxPath[19]);break;

case ".": dian(); sound(VoxPath[20]); break;

case "+-":

{

zf();

if (Convert.ToInt32(textBox1.Text)>0)　//如果当前为正数

sound(VoxPath[21]);　　　　　　//实现正数发音

else

sound(VoxPath[22]);　　　　　　//实现负数发音

break;

}

case "Sqrt": kfang(); sound(VoxPath[23]); break;

}

textBox1.Select(textBox1.Text.Length,0);

}

注意：由于篇幅有限，该实例中关于计算的源代码请参见本书附带的光盘。

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

实现工作日程的语音提示器。

制作视频播放器。




5.5 多媒体应用


多媒体已经广泛应用到企业的生产活动中。在企业将产品打入市场、推往国外的过程中多媒体技术起着媒介和纽带的作用。本节向大家介绍多媒体技术是如何应用到产品宣传上的。




实例200 开机祝福程序


这是一个可以提高基础性能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\05\Ex05_25

程序说明

运行Windows系统中的应用程序有很多种方法，双击程序的快捷方式、双击程序的可执行文件、在命令行模式中输入程序文件名、双击程序的关联文件等都可以运行目标程序。然而Windows系统中有许多程序需要在开机后自动运行的。当然这样的程序最好不要有很多，因为太多会影响Windows系统启动的速度。本实例将利用C#语言设计一个开机祝福程序，使读者能够更加了解Windows系统的运行机制。效果如图5.27所示。

[image: figure_0315_0299]


图5.27 开机祝福程序

技术要点

在系统启动时自动运行程序有很多种方法，最为常用的一种方法就是利用系统注册表。在注册表中的“HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\ MICROSOFT\WINDOWS\CURRENTVERSION\RUN”键下可以添加Windows系统启动后自动运行的程序。

这种方法需要对注册表进行操作，Registry类是.NET提供的一个标准注册表操作类。使用该类可以方便地对注册表进行操作。该类中的SetValue方法能够向注册表中添加或修改一个字符串值。其语法格式如下：

public static void SetValue (string keyName, string valueName,Object value)

参数说明如下。

● keyName：以有效注册表根（如“HKEY_CURRENT_USER”）开头的键的完整注册表路径。

● valueName：名称/值对的名称。

● value：要存储的值。

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为BootStrapBeatitude，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加2个Button控件，分别用来执行退出应用程序的操作和显示信息。

（3）主要程序代码如下：

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

GraphicsPath gp=new GraphicsPath( );　//初始化一个表示一系列相互连接的直线和曲线的类

Rectangle rect=new Rectangle(new Point(0,0),new Size(this.Width,this.Height));　　//初始化一个矩形操作区域

gp.AddEllipse(rect);　　　　　　　　//向当前指定的路径下添加一个椭圆

this.Region=new Region(gp);　　　　//设置与此控件关联的窗口区域

this.label3.Text=DateTime.Now.ToShortDateString( ) ;　//在label3控件中显示当前的日期

this.label5.Text=DateTime.Now.ToShortTimeString( );　//在label5控件中显示当前的时间

GraphicsPath gpstirng=new GraphicsPath( );　　　　//初始化一个表示一系列相互连接的直线和曲线的类

FontFamily family=new FontFamily("宋体");　　　　//初始化一个字体样式类

int fontStyle= (int)FontStyle.Italic;　　　//设置字体的样式类型

int emSize=25;　　　　　　　　　　//初始化一个emSize变量

Point origin=new Point(0, 0);　　　　　//初始化一个有序实数对的实例

StringFormat format=StringFormat.GenericDefault;　　//实例化一个包含文本布局信息的对象

gpstirng.AddString("开开心心每一天", family, fontStyle, emSize, origin, format);　//向指定的路径添加字符串

this.button1.Region=new Region(gpstirng);　　　　　　　　　　//设置与button1控件关联的窗口区域

Registry.LocalMachine.CreateSubKey(@"SOFTWARE\MICROSOFT\WINDOWS\CURRENTVERSION\RUN").SetValue("MyAngel",Application.StartupPath+"\\Ex05_13.exe",RegistryValueKind.String);　　　　　//打开注册表中的现有项并设置其中的键值类型

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

开机提示程序。

开机屏保程序。




实例201 制作家庭影集


这是一个可以提高基础性能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\05\Ex05_26

实例说明

许多家庭为了防止照片的损坏，便将图片存入计算机中，为了更方便地浏览图片，本实例制作了一个多图片的浏览程序。单击“上一张”或“下一张”按钮对图片进行浏览，运行本实例，效果如图5.28所示。

[image: figure_0317_0300]


图5.28 制作家庭影集

技术要点

通过DirectoryInfo类的GetFileSystemInfos方法从指定的文件夹中获取图片信息，本实例在检索图片名称时将所有的图片名称取出来放在一个字符串中，然后再通过Split函数分割字符串生成一个存储图片名称的数组，数组的大小就是图片的数量，然后通过一个变量进行增加或减少作为数组下标从而实现图片的显示，具体应用请参见本实例代码。

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为TailorFamily Album，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中主要添加2个Button控件和1个PictureBox控件，分别用来执行上一张、下一张导向操作以及显示图片信息。

（3）主要程序代码。自定义 GetAllFiles 方法，用于遍历文件获得文件中的所有图片名称。代码如下：

public void GetAllFiles(DirectoryInfo dir)

{

FileSystemInfo[] fileinfo=dir.GetFileSystemInfos( );　　　//初始化一个FileSystemInfo类型的数组

foreach (FileSystemInfo i in fileinfo)　　　　　　　　　//循环遍历fileinfo中的每一个记录

{

if (i is DirectoryInfo)　　　　　　　　　　　　　//当i在类DirectoryInfo中存在时

{

GetAllFiles((DirectoryInfo)i);　　　　　　　　//获取i下的所有文件

}

else　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//当不存在该i时

{

string str= i.FullName;　　　　　　　　　　//记录变量i的全名

int b= str.LastIndexOf("\\");　　　　　　　　//在此示例中获取最后一个匹配项的索引

string strType= str.Substring(b+1);　　　　　//保存文件的后缀

//当文件格式为“jpg”或者“bmp”时

if (strType.Substring(strType.Length - 3)== "jpg" || strType.Substring(strType.Length - 3)== "bmp")

{

strInfo+= strType+ "#";　　　　　　　　//为变量strInfo赋值

}

}

}

}

在窗体加载时调用GetAllFiles方法，将GetAllFiles方法的返回值转化为一个字符串数组，用于存放图片名。代码如下：

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

DirectoryInfo dir=new DirectoryInfo(strPath);　　　　//实例化一个DirectoryInfo类对象

GetAllFiles(dir);　　　　　　　　　　　　　　　//获取dir下的所有文件

if (strInfo != "")　　　　　　　　　　　　　　　//当字符串不为空时

{

strName= strInfo.Split('#');　　　　　　　　　//获取文件名

Num=0;　　　　　　　　　　　　　　　　//初始化Num的值

showPic(Num);　　　　　　　　　　　　　//显示图片

Count= strName.Length-1;　　　　　　　　　//记录Array中的元素数

}

else　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//当字符串为空时

{

MessageBox.Show("影集里没有照片");　　　　//弹出信息提示

}

}

注意：在编写代码前应先引入System.IO命名空间。

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

开机提示程序。

设置开机提示音乐。




实例202 产品电子报价


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\05\Ex05_27

实例说明

该实例是通过电子产品的名称来查看该电子产品的图片。运行程序，“海报列表”下拉列表中选择电子产品的名称，单击“查询”按钮，在产品电子报价栏中将显示该产品的图片信息。结果如图5.29所示。
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图5.29 产品电子报价

技术要点

通过对本实例的分析，由于要将所有海报名列添加到下拉列表框中，海报的名称是唯一的，但是海报的格式（JPG、BMP等）不一定相同，因此要通过名称以最快的方式定位到图片上，笔者在这里使用了 Hashtable 类，Hashtable 类用于表示键/值对的集合，这些键/值对根据键的哈希代码进行组织，下面将介绍 Hashtable 类的常用方法，如表5.23所示。

表5.23 Hashtable类的常用方法

[image: figure_0318_0302]


实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为ProductElectronQuote，默认主窗体为Form1。

（2）Form1窗体设计时用到的控件及说明如表5.24所示。

表5.24 Form1窗体设计时用到的控件及说明

[image: figure_0318_0303]


（3）主要程序代码如下：

Hashtable ht=new Hashtable( );　　//初始化一个哈希表对象

string str;　　　　　　　　　　//初始化一个字符串str

public Form1( )

{

InitializeComponent( );

str=Environment.CurrentDirectory+ "//Image";　　　//保存商品图片所在的路径

}

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

DirectoryInfo dir=new DirectoryInfo(str);//初始化一个DirectoryInfo类的对象

GetAllFiles(dir);　　　　　　　　　　//获取指定路径下的所有文件

foreach (DictionaryEntry de in ht)　　　//循环哈希表中的所有数据

this.comboBox1.Items.Add(de.Key);　　//向comboBox1中添加内容

}

public void GetAllFiles(DirectoryInfo dir)

{

FileSystemInfo[] fileinfo=dir.GetFileSystemInfos( );　　//初始化一个FileSystemInfo类型的实例

foreach (FileSystemInfo i in fileinfo)　　　　　　　　//循环遍历fileinfo下的所有内容

{

if (i is DirectoryInfo)　　　　　　//当在DirectoryInfo中存在i时

{

GetAllFiles((DirectoryInfo)i);　//获取i下的所有文件

}

else　　　　　　　　　　　　//当在DirectoryInfo中不存在i时

{

string str= i.FullName;　　　　　//记录i的绝对路径

int b= str.LastIndexOf("\\");　　//获取字符串下与指定项匹配的最后一个索引

string strType= str.Substring(b+1);　　　　//获取文件的后缀名

//当图片类型为“jpg”或者“bmp”时

if (strType.Substring(strType.Length - 3)== "jpg" || strType.Substring(strType.Length - 3)== "bmp")

{

ht.Add(strType.Substring(0,strType.Length-4), strType); //向哈希表中添加内容

}

}

}

}

private void showPic(string name)

{

this.pictureBox1.ImageLocation= str+ "\\"+name;　　　　　　　//设置在pictureBox1中显示图片的路径

}

注意：在编写代码前应先引入System.IO与System.Collections命名空间。

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

制作一个灰度窗体。

在窗体上制作一个颜色位图。




实例203 产品滚动展示程序


这是一个自如自娱自乐的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\05\Ex05_28

实例说明

很多商家为了宣传自己的产品，在网络上制作网页，通过互联网将自己的产品推向全国，甚至全世界。该实例将模拟网页来制作一个窗体，将一系列产品的图片在窗体上滚动显示。如图5.30所示。

[image: figure_0319_0304]


图5.30 产品滚动展示程序

技术要点

该实例是用Timer控件来进行图片的循环播放。主要是设置Panel控件的Left属性，利用Timer控件使Panel控件的Left属性在一定的毫秒内减10。在对Panel组件进行循环时，该实例引入了多个imageList控件用来存储图片，以循环imageList控件中的图片数组来播放图片，这样可以提高调用图片的速度。

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为ProductTumblingShown，默认主窗体为Form1。

（2）Form1窗体设计时用到的控件及说明如表5.25所示。

表5.25 Form1窗体设计用到的控件

[image: figure_0320_0305]


（3）主要程序代码如下：

private void timer1_Tick(object sender,EventArgs e)

{

left= 10;　　　　　　　　//初始化变量left的值

this.panel1.Left+= left;　　　//设置panel1控件距容器左边缘之间的距离

int width=this.Width - this.panel1.Width;　//初始化变量width

if (this.panel1.Left>width)　//当panel1控件距容器左边缘之间的距离大于width时

{

this.timer1.Enabled= false;　　　　//禁用计时器timer1

this.timer2.Enabled= true;　　　　//启用计时器timer2

this.pictureBox1.Image= this.imageList1.Images[0];//设置pictureBox1控件中显示的图片

this.pictureBox2.Image= this.imageList2.Images[0];//设置pictureBox2控件中显示的图片

this.pictureBox3.Image= this.imageList3.Images[0];//设置pictureBox3控件中显示的图片

}

}

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

this.pictureBox1.Image= this.imageList1.Images[0];　　//设置pictureBox1控件中显示的图片

this.pictureBox2.Image= this.imageList2.Images[0];　　//设置pictureBox2控件中显示的图片

this.pictureBox3.Image= this.imageList3.Images[0];　　//设置pictureBox3控件中显示的图片

}

private void timer2_Tick(object sender,EventArgs e)

{

left= -10;　//初始化left的值

this.panel1.Left+= left;　　　//设置panel1距容器左边缘之间的距离

if (this.panel1.Left<0)　　　//当panel1距容器左边缘之间的距离小于0时

{

this.timer1.Enabled= true;　　　　//启用计时器timer1

this.timer2.Enabled= false;　　　　//禁用计时器timer2

this.pictureBox1.Image= this.imageList1.Images[1]; //设置pictureBox1控件中显示的图片

this.pictureBox2.Image= this.imageList2.Images[1]; //设置pictureBox2控件中显示的图片

this.pictureBox3.Image= this.imageList3.Images[1]; //设置pictureBox3控件中显示的图片

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

制作垂直滚动的文字。

制作一个网页窗体。




实例204 将图片资源添加到EXE里


这是一个可以启发思维的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\05\Ex05_29

实例说明

图片是每个程序的组成部分。图片一般都存储在磁盘上，如果将磁盘上的图片删除则程序中的图片也就随之消失，可以通过学习本实例解决此问题，本实例中将图片文件保存在 EXE文件中运行时即可播放，实例效果如图5.31所示。

[image: figure_0321_0306]


图5.31 将WAV 资源添加到EXE 里

技术要点

其实在.NET中解决这一问题很简单，主要是通过ImageList控件实现，但是利用该控件存在一个弊端，就是图片的大小设置问题，定义列表中的图像高度和宽度（以像素为单位）的Size。默认大小是16像素×16像素，最大是256像素×256像素。但是通过ImageList控件可以将图片添加到EXE文中，不受图片路径的限制。

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为AugmentWaferToExEDocument，默认主窗体为Form1。

（2）Form1窗体设计时用到的控件及说明如表5.26所示。

表5.26 Form1窗体设计时用到的控件及说明

[image: figure_0321_0307]


（3）主要程序代码如下：

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

this.label1.Text= "共有："+ this.imageList1.Images.Count.ToString( )+ " 幅图片";　　　　　//显示提示性信息

}

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

if (Convert.ToInt16(this.textBox1.Text)>Convert.ToInt16(this.imageList1.Images.Count.ToString( )) ||Convert.ToInt16(this.textBox1.Text)<=0)　　　//当所浏览页的索引大于图片总数或者小于0时

{

MessageBox.Show("信息有误");　//弹出信息提示

}

else　　　　　　　　　　　　　　//当浏览页的索引正常时

{

this.pictureBox1.Image= this.imageList1.Images[Convert.ToInt16(this.textBox1.Text) - 1]; //设置显示的图片

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

循环播放WAV文件。

将声音文件添加到EXE文件中。




5.6 屏幕保护相关程序


屏幕保护程序可以用变换的颜色、图形或图像来防止屏幕荧光粉被损伤，当鼠标移动或按下任意键时能够终止。下面通过几个实例介绍屏幕保护程序的设计。




实例205 电子相册屏幕保护程序


本实例是一个人性化的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\05\Ex05_30

实例说明

本实例实现一个具有个性化的电子相册屏幕保护程序。屏幕保护是由系统启动的、特殊的可执行文件，因此要将本实例应用程序的exe扩展名改为src，并将程序放到系统的system32文件夹下（与程序相关的文件也要求放到系统的 system32 文件夹下，例如图片），然后通过设置显示属性选中该屏幕保护程序。屏幕保护运行如图5.32所示。

[image: figure_0322_0308]


图5.32 电子相册屏幕保护程序

技术要点

制作屏幕保护程序首先要将程序的对话框设置为没有标题栏，然后在启动后将对话框设置为全屏显示，并将背景颜色设置为黑色，接着就是在对话框上绘制图片，图片绘制通过 Graphics类实现，有关 Graphics类的使用请参见本书第 13章，当图片绘制完成后还要对鼠标和键盘的按键消息进行处理，如果有这些消息发生就退出屏幕保护。

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为ElectronAlbumShroudAegis，默认主窗体为Form1。

（2）在窗体上添加1个Timer控件，用来设置屏保上图片变换的频率。

（3）主要程序代码如下：

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

strpath=Environment.SystemDirectory+"\\Image";　　　//获取可执行文件的路径

Cursor.Hide( );　　　　　　//隐藏当前鼠标指针

this.timer1.Enabled= true;　　//启动timer1计时器

width= this.Width;　　　　　//保存当前窗体的宽度

heigh= this.Height;　　　　　//保存当前窗体的高度

drowImage( );　　　　　　　//绘制图片

}

private void timer1_Tick(object sender,EventArgs e)

{

this.timer1.Interval=new Random( ).Next(500,2000);　　//设置Timer控件的Interval属性来控制图片更改的频率

drowImage( );　　　　　　　　　　　　　　　　//绘制图片

}

private void drowImage( )

{

Graphics myGraphics= this.CreateGraphics( );　　　　//实例化一个GDI+绘图图面类

myGraphics.Clear(Color.Black);　　　　　　　　　　//清空原有的绘图图面并以指定的背景色填充

//实例化一个GDI+位图实例

Bitmap myBitmap=new Bitmap(strpath+"\\"+new Random( ).Next(1,10).ToString( )+".jpg");

myGraphics.DrawImage(myBitmap, new Random( ).Next(0,width -myBitmap.Width),new Random( ).Next(0,heigh -myBitmap.Height));　　　　　　　　　　　　　　　　　　//绘制图片

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

具有随机变换效果的电子相册屏幕保护程序。

产品宣传屏幕保护程序。




实例206 歌曲播放屏幕保护程序


本实例是一个人性化的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\05\Ex05_31

实例说明

本实例实现一个具有个性化的歌曲播放屏幕保护程序。屏幕保护是由系统启动的、特殊的可执行文件，因此要将本实例应用程序的 exe 扩展名改为 src，并将程序放到系统的 system32文件夹下（与程序相关的文件也要求放到系统文件夹下，例如音乐文件），然后通过设置显示属性选中这个屏幕保护程序。屏幕保护运行如图5.33所示。
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图5.33 歌曲播放屏幕保护程序

技术要点

制作屏幕保护程序，首先要将程序的对话框设置为没有标题栏，然后在启动后将对话框设置为全屏显示，并将背景颜色设置为黑色，然后便是歌曲播放，在实现歌曲播发时应添加Windows Media Player 组件，最后还要对鼠标和键盘的按键消息进行处理，如果有这些消息发生就退出屏幕保护程序。

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为SongPlayShroudAegis，默认主窗体为Form1。

（2）在窗体上添加1 个Timer 控件和1 个AxWindows MediaPlayer控件，用来设置屏保上图片变换的频率和歌曲播放。

（3）主要程序代码如下：

private void timer1_Tick(object sender,EventArgs e)

{

try

{

drowInfo( );　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//绘制屏保信息

this.timer1.Interval=new Random( ).Next(800,1600);　　　　　//设置timer1的时间间隔

string strname= new Random( ).Next(1,4).ToString( );　　　　　//记录随机数

//当播放器处于空或者已停止时

if (this.axWindowsMediaPlayer1.status== "" || this.axWindowsMediaPlayer1.status== "已停止")

{

string strUrl= strpath+ "\\"+ strname+ ".mp3"; //获取多媒体文件所处的路径

this.axWindowsMediaPlayer1.URL= strUrl;　　//设置播放文件的URL

}

}

catch(Exception eb)　　　　　　　　　　　　　　//捕获异常

{

timer1.Enabled= false;　　　　　　　　　　　//关闭计时器timer1

MessageBox.Show(eb.Message);　　　　　　　　//弹出异常信息提示

}

}

private void drowInfo( )

{

Graphics myGraphics= this.CreateGraphics( );　　　　//实例化一个GDI+绘图图面类

myGraphics.Clear(Color.Black);　　　　　　　　　//清空原有绘图面并以指定的背景色填充

string strinfo= "歌曲播放屏幕保护";　　　　　　　//保存显示信息

int x=new Random( ).Next(0,width -250);　　　　　//设置显示地点的x坐标

int y= new Random( ).Next(50,heigh-20);　　　　　//设置显示地点的y坐标

myGraphics.DrawString(strinfo,new Font("华文行楷",16,FontStyle.Bold),new SolidBrush(Color.FromArgb(new Random( ).Next(50,255),new Random( ).Next(70,255),new Random( ).Next(36,255))),x,y);　//绘制内容

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

具有随机变换效果的电子相册屏幕保护程序。

产品宣传屏幕保护程序。



第6章 文件系统


创建删除文件和文件夹

查找文件

修改文件

文件目录

复制文件

指定类型的文件操作

其他




6.1 创建、删除文件和文件夹


文件及文件夹的创建和删除是Windows操作系统最基本的操作，本节通过几个实例介绍如何利用程序动态创建和删除文件及文件夹。




实例207 生成随机文件名或文件夹名


这是一个可以启发思维的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\06\Ex06_01

在实际开发中，如果要创建的文件名或文件夹名称不确定，可以随机生成一个文件名或文件夹名，本实例使用C#实现了以上功能。实例运行效果如图6.1所示。

[image: figure_0325_0310]


图6.1 生成随机文件名或文件夹名

技术要点

本实例实现时主要用到了Guid结构的NewGuid方法，下面对其进行详细讲解。

Guid结构表示全局唯一标识符（GUID），其NewGuid方法用来初始化Guid结构的一个新实例，该方法语法格式如下：

public static Guid NewGuid()

参数说明如下。

● 返回值：新的Guid 对象。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为RandomFileName。

（2）更改默认窗体Form1的Name属性为Frm_Main，在该窗体中添加2个Button控件，分别用来以随机名称创建文件和文件夹。

（3）主要程序代码如下：

private void btn_file_Click(object sender,EventArgs e)

{

FolderBrowserDialog P_FolderBrowserDialog=new FolderBrowserDialog();　//创建文件夹对话框对象

if (P_FolderBrowserDialog.ShowDialog()==DialogResult.OK)　　　　　　//判断是否选择文件夹

{

File.Create(P_FolderBrowserDialog.SelectedPath+ "\\"+　　　　　　//根据GUID生成文件名

Guid.NewGuid().ToString()+ ".txt");

}

}

private void btn_Drictory_Click(object sender,EventArgs e)

{

FolderBrowserDialog P_FolderBrowserDialog=new FolderBrowserDialog(); //创建文件夹对话框对象

if (P_FolderBrowserDialog.ShowDialog()==DialogResult.OK)　　　　　//判断是否选择文件夹

{

Directory.CreateDirectory(P_FolderBrowserDialog.SelectedPath+　　　//根据GUID生成文件夹名

"\\"+Guid.NewGuid().ToString());

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

根据日期自动创建文件夹。

保存文件到自动创建的文件夹。




实例208 建立临时文件


这是一个可以启发思维的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\06\Ex06_02

实例说明

当用户在程序中新建立一个文件，但是尚未保存和赋予名称时，所建立的文件是被保存在内存中的，显然这样很危险。如果由于突然死机或者其他原因造成了程序在未保存文件之前就关闭了，那么损失将非常严重。如果在文件建立的同时就在磁盘中存储数据，将不会造成这样的损失。这时需要一个临时文件来保存数据。本例将介绍如何建立临时文件来存储数据，其结果如图6.2所示。

[image: figure_0326_0311]


图6.2 建立临时文件

技术要点

用Path类提供的静态方法GetTempFileName能够获取和创建一个临时文件。该方法和语法格式如下：

public static string GetTempFileName ( )

● 返回值：临时文件完全路径。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为CreateTempFile，默认窗体为Form1。

（2）在 Form1 窗体中添加 2 个 Button 控件分别用于保存文件和关闭窗体，添加 1 个RichTextBox控件用于输入内容，1个TextBox控件用于显示文件路径。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

textBox1.Text=Path.GetTempFileName( );　　　　　　　　　　　//获取临时文件的路径

FileInfo fin=new FileInfo(textBox1.Text);　　　　　　　　　　　//创建一个临时文件的实例

StreamWriter sw= fin.AppendText( );　　　　　　　　　　　　　//将文本追加到文件

Sw.Write(textBox2.Text);　　　　　　　　　　　　　　　　　//写入信息

Sw.Close( );

}

举一反三

根据本实例的设计思路和一些技术要点，读者还可以开发以下程序。

获取临时文件信息。

删除临时文件。




实例209 根据日期动态建立文件


这是一个可以启发思维的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\06\Ex06_03

实例说明

在企业中，每天都会产生新的数据，有些数据无法存入数据库，但这些数据对企业是非常重要的，经常需要查询。为了合理管理这些文件，可以在计算机上建立一个文件夹统一管理这些数据的文件，每天建立一个用日期标明的子文件夹，并在工作结束后将所有当天产生的数据保存到该文件夹。如果让计算机在每天的指定时间自动备份，就解决了这些问题。下面以每日自动备份程序为例介绍数据自动备份到服务器的方法。程序运行效果如图6.3所示。

技术要点

动态建立文件设计的关键是按设定时间在指定文件夹中建立带有年月日信息的分层文件夹。需要使用Directory类的CreateDirectory和Exists方法以及File类的Copy方法，其中Exists方法用于判断指定的目录是否存在，CreateDirectory 方法用于创建一个指定的目录。自动备份后的效果如图6.4、图6.5所示。
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图6.3 根据日期动态建立文件

[image: figure_0327_0313]


图6.4 建立月份文件夹

[image: figure_0327_0314]


图6.5 建立日文件夹

注意：由于使用了File类，因此要添加对System.IO命名空间的引用。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为DateTimeFile，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体上添加1个Label控件，添加2个Button控件用来打开路径，添加2个TextBox 控件用来显示路径，添加1 个Folder Browser Dialog 控件用来选择文件夹，添加1 个Timer控件用来定时检测时间。

（3）主要程序代码如下：

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

dateTimePicker1.Value=DateTime.Parse("17:05:00");　　　　　　　　　//设置显示时间

}

//设置备份路径

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

folderBrowserDialog1.ShowDialog( );　　　　　　　　　　　　　　　//打开“文件夹”对话框

textBox1.Text= folderBrowserDialog1.SelectedPath;　　　　　　　　　//显示选择的文件夹路径

}

//设置目的路径

private void button2_Click(object sender,EventArgs e)

{

folderBrowserDialog1.ShowDialog( );　　　　　　　　　　　　　　　//打开“文件夹”对话框

textBox2.Text= folderBrowserDialog1.SelectedPath;　　　　　　　　　//显示选择的文件夹路径

}

用 Timer 控件定时检查是否到了备份时间，如果到了备份时间就创建相应的文件夹进行备份。代码如下：

private void timer1_Tick(object sender,EventArgs e)

{

if(DateTime.Now.ToLongTimeString( )==dateTimePicker1.Value.ToLongTimeString( ))　　//如果时间的格式相同

{

if(textBox1.Text !=""&& textBox2.Text != "")　　　　　　　　　　　　　//如果设置了备份路径和目的路径

{

if(Directory.Exists(textBox2.Text+"\\"+DateTime.Now.Month.ToString( ))==false)　//如果文件不存在

{

Directory.CreateDirectory(textBox2.Text+"\\"+DateTime.Now.Month.ToString( )+"月");　　//创建文件

}

CopyDirectory(textBox1.Text, textBox2.Text+ "\\"+DateTime.Now.Month.ToString( )+"\\"+DateTime.Now.Date.ToShortDateString( ));　　　　　　　　　　　　　　　//复制文件夹下的所有目录

}

}

}

CopyDirectory方法主要用于复制目录下所有文件及子目录下的所有文件。代码如下：

private void CopyDirectory(string sourcePath , string destPath)

{

DirectoryInfo dir=new DirectoryInfo(sourcePath);　　　　　　　　　　　　//实例化DirectoryInfo类

FileSystemInfo[] fileinfo=dir.GetFileSystemInfos( );　　　　　　　　　　　　//获取指定文件夹下的所有文件

foreach (FileSystemInfo i in fileinfo)　　　　　　　　　　　　　　　　　　//遍历文件

{

if (i is DirectoryInfo)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果是文件夹

{

Directory.CreateDirectory(destPath+"\\"+i.Name);　　　　　　　　　　//获取文件夹的路径

CopyDirectory(sourcePath+"\\"+i.Name,destPath+ "\\"+ i.Name);　　　　//递归调用

}

else　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//文件

{

if (File.Exists(destPath+ "\\"+ i.Name)== false)　　　　　　　　　　//如果文件不存在

{

File.Copy(i.FullName,destPath+ "\\"+ i.Name)　　　　　　　　//复制文件

}

}

}

}

举一反三

根据本实例的设计思路和一些技术要点，读者还可以开发以下程序。

按星期动态建立文件夹。

每日工作反馈程序。




实例210 清空回收站


这是一个可以提高基础性能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\06\Ex06_04

实例说明

“回收站”顾名思义是用来存储垃圾的。在 Windows操作系统中，回收站是一个存放已删除文件的地方。其实回收站是一个系统文件夹，在DOS模式下进入磁盘根目录，键入“dir/a”命令则会看到一个名为RECYCLED的文件夹，该文件夹就是回收站了。为了防止误删除操作， Windows操作系统将用户删除的文件先暂存到回收站中，并且删除的文件可以恢复，待确认删除后再将回收站清空即可。本例将以编程的方式完成清空回收站的工作，为用户清理出一些磁盘空间，效果如图6.6所示。

[image: figure_0328_0315]


图6.6 清空回收站

技术要点

SHEmptyRecycleBin是一个内核API函数，该函数能够清空回收站中的文件，它在C#中需要手动引入方法所在的类库。其语法格式如下：

[DllImportAttribute("shell32.dll")]//声明API函数

private static extern　int SHEmptyRecycleBin(IntPtr handle, string root, int falgs);

参数说明如下。

● handle：父窗口句柄。

● root：将要清空的回收站的地址，如果为Null 值时将清空所有驱动器上的回收站。

● falgs：用于清空回收站的功能参数。

注意：因为调用了Windows API函数，所以要添加对System.Runtime.InteropServices命名空间的引用。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为ClearRecycle，默认窗体为Form1。

（2）向窗体中添加1个Button控件，用于清空回收站。

（3）主要程序代码如下：

namespace ClearRecycle

{

public partial class Form1 :Form

{

public Form1( )

{

InitializeComponent( );

}

const int SHERB_NOCONFIRMATION=0x000001;　　//整型常量，在API中表示删除时没有确认对话框

const int SHERB_NOPROGRESSUI=0x000002;　　　//在API中表示不显示删除进度条

const int SHERB_NOSOUND=0x000004;　　　　　　//在API中表示删除完毕时不播放声音

[DllImportAttribute("shell32.dll")]　　　　　　　　　//声明API函数

private static extern　int SHEmptyRecycleBin(IntPtr handle, string root, int falgs);

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

//清空回收站

SHEmptyRecycleBin(this.Handle,"",SHERB_NOCONFIRMATION+SHERB_NOPROGRESSUI+SHERB_NOSOUND);

}

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

定时清空回收站。

导入动态库中的方法。




6.2 查找文件


文件查找是Windows系统平台下程序开发最基本的操作，在程序开发中经常需要查找文件的完全路径和基本信息。本节通过几个实例介绍如何在C#中设计文件查找程序。




实例211 搜索文件


本实例可以方便操作、提高效率

实例位置：光盘\mingrisoft\06\Ex06_05

实例说明

在许多杀毒软件中，例如瑞星、KV3000等，一般都是通过检查磁盘中的文件来确定计算机中是否存在病毒。用户在执行这些软件时，会发现这些软件以极快的速度遍历磁盘中的文件，这是如何实现的呢？本例实现了搜索文件的功能，效果如图6.7所示。

[image: figure_0329_0316]


图6.7 搜索文件

技术要点

其实实现遍历磁盘文件并不困难，可以通过 GetFile SystemInfos 方法来实现。首先通过GetFileSystemInfos 方法取得目录中所有子目录和文件的强类型，如果找到的是文件就通过FileInfo类实例化一个文件对象，判断文件是否是将要查找的文件。如果找到的文件是一个目录或文件夹，则继续遍历该目录或文件夹（通过递归）。

GetFileSystemInfos方法返回DirectoryInfo类型的实例包含的文件或目录。其语法格式如下：

public FileSystemInfo[] GetFileSystemInfos ( )

● 返回值：FileSystemInfo[]，强类型FileSystemInfo 项的数组。

注意：因为使用了DirectoryInfo类，所以要添加对System.IO命名空间的引用。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为SerchFile，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加2个Label控件、1个Button控件用于搜索，2个TextBox控件用于输入，添加1个ListBox控件用来显示文件的详细信息。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

SerachFile(textBox2.Text);　　　　　　　　　　　　　　　　//调用自定义方法

MessageBox.Show("搜索完毕");

}

//自定义方法，用于在指定的文件夹下搜索文件

public void SerachFile(string fileDirectory)

{

DirectoryInfo dir=new DirectoryInfo(fileDirectory);　　　　　　　//实例化DirectoryInfo类

FileSystemInfo[] f=dir.GetFileSystemInfos( );　　　　　　　　　//获取文件夹下的文件

foreach (FileSystemInfo i in f)　　　　　　　　　　　　　　　//对指定的文件夹进行遍历

{

if (i is DirectoryInfo)　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果是文件夹

{

SerachFile(i.FullName);　　　　　　　　　　　　　　//递归调用

}

else

{

if (i.Name== textBox1.Text)　　　　　　　　　　　　//如果等于指定的文件名

{

FileInfo fin=new FileInfo(i.FullName);　　　　　　//实例化FileInfo类

listView1.Items.Add(fin.Name);　　　　　　　　//为ListView添加文件的名称

//为ListView添加文件的路径

listView1.Items[listView1.Items.Count-1].SubItems.Add( fin.FullName);

//为ListView添加文件大小

listView1.Items[listView1.Items.Count - 1].SubItems.Add(fin.Length.ToString());

//为ListView添加文件的创建时间

listView1.Items[listView1.Items.Count - 1].SubItems.Add(fin.CreationTime.ToString());

}

}

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

提取指定磁盘中的目录和文件到数据库。

遍历指定磁盘中的所有目录和文件。




实例212 检查文件是否存在


这是一个可以启发思维的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\06\Ex06_06

实例说明

在使用文件时不仅要知道文件路径，更重要的是要知道这个文件是否存在，如果不存在，程序调用文件时就会发生错误。本实例可以检查文件是否存在。运行本例，效果如图6.8所示。

[image: figure_0330_0317]


图6.8 检查文件是否存在

技术要点

本例中利用FileExists方法来检测文件是否存在。其语法格式如下：

public static bool Exists (string path)

参数说明如下。

● path：将要判断的文件路径。

● 返回值：如果存在返回True，否则返回False。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为ExistFile，默认窗体为Form1。

（2）在窗体上添加一个TextBox控件用来输入文件路径，添加一个Button控件用来判断文件是否存在。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender, EventArgs e)

{

if(System.IO.File.Exists(textBox1.Text)==false)//判断文件是否存在

{

MessageBox.Show("文件不存在");

}

else

{

MessageBox.Show("文件存在");

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

检测文件是否存在。

检测文件是否存在，如果存在，则存入指定文件夹。




实例213 提取指定文件夹目录


本实例是一个提高效率、人性化的程序

实例位置：光盘\mingrisoft\06\Ex06_07

实例说明

FolderBrowserDialog组件可以选中和浏览文件夹，当要得到某个文件夹下的所有文件名并复制到其他文本中时，可以用 FolderBrowserDialog 组件让用户选择将要复制文件名的文件夹， Directory类的静态方法GetFiles就可以获得目录下的所有文件名，然后加入TextBox控件中。这样就可以进行复制粘贴操作了。运行本例，效果如图6.9所示。

[image: figure_0331_0318]


图6.9 提取指定文件夹目录

技术要点

将TextBox控件的Multiline属性设为True，就可以让TextBox显示多行文本，只要将TextBox的lines属性赋值为一个字符数组即可。在TextBox中单击鼠标右键就可以进行复制操作了。

注意：因为使用了 Directory 类，所以要添加对 System.IO命名空间的引用。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为GetDirectoryFile，默认窗体为Form1。

（2）在窗体Form1上添加1个TextBox控件用来输入路径，添加1个FolderBrowserDialog控件用来选择文件夹，添加3个Button控件分别用来打开目录、提取文件和关闭窗体。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

folderBrowserDialog1.ShowDialog( );　　　　　　　　　　　　　　　//打开“文件夹”对话框

textBox1.Text= folderBrowserDialog1.SelectedPath;　　　　　　　　　//获取文件夹路径

}

private void button2_Click(object sender,EventArgs e)

{

string[] files=Directory.GetFiles(textBox1.Text);　　　　　　　　　　　//提取文件夹中的文件

for (int i=0; i< files.Length; i++)　　　　　　　　　　　　　　　　//遍历文件名

{

textBox2.Lines= files;　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加文件名

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

提取指定文件夹目录到数据库。

进行分类复制。




6.3 修改文件


创建、修改、删除是文件管理的基本操作，在程序开发中经常用到。本节通过多个实例介绍文件信息的修改，包括文件更名、文件路径的修改等。




实例214 更改文件名称


这是一个可以提高分析能力的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\06\Ex06_08

实例说明

更改文件名称，在Windows系统中可以通过鼠标右键单击文件，在弹出的快捷菜单中单击“重命名”菜单项。但是，作为一名程序员，可能需要在程序中为文件更名。本例中笔者设计了一个更改文件名称的程序，运行效果如图6.10所示。

[image: figure_0332_0319]


图6.10 更改文件名称

技术要点

实现文件的重命名可以使用File对象的Move方法来实现，该方法将指定文件移到新位置，并提供指定新文件名的选项，也就是将文件移动到原来的路径下并修改文件的名称，以实现文件的重命名。其语法格式如下：

public static void Move (string sourceFileName,string destFileName)

参数说明如下。

● sourceFileName：指定要更名的原文件名。

● destFileName：新文件名。

注意：因为使用了File类，所以要添加对System.IO命名空间的引用。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为RenameFile，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个OpenFileDialog控件用来选择文件，添加2个Label控件，添加2个Button控件用来选择和更改文件，添加2个TextBox控件用来输入更改前和更改后的文件名。

（3）主要程序代码如下：

private void button2_Click(object sender,EventArgs e)

{

if (textBox1.Text != textBox2.Text)　　　　　　　　　　　　　　　　//如果文件名不同

{

File.Move(textBox1.Text, textBox2.Text);　　　　　　　　　　　//更改文件名

}

}

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

openFileDialog1.ShowDialog( );　　　　　　　　　　　　　　　　　//打开文件对话框

textBox1.Text=openFileDialog1.FileName;　　　　　　　　　　　　//显示原文件的路径和名称

textBox2.Text=openFileDialog1.FileName;　　　　　　　　　　　　//显示新文件的路径和名称

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

批量修改文件名称。

修改文件属性。




实例215 修改文件属性


这是一个可以启发思维的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\06\Ex06_09

实例说明

Windows 系统中，每个文件都有一些由系统定义的属性，有只读、隐藏、存档等。在系统中，用户可以更改这些属性。但是有些文件的属性不能随意更改，例如C:\Command.com 文件。该文件的只读属性就不允许更改，因为它是一个系统文件，具有系统属性。本例将设计一个专门修改文件属性的应用软件，可以随意修改任何文件的属性，运行效果如图6.11所示。

[image: figure_0333_0320]


图6.11 修改文件属性

技术要点

FileInfo类提供Attributes属性，该属性用于获取和设置文件的属性，该属性语法如下：

public FileAttributes Attributes { get; set; }

● 属性值：FileAttributes 值之一。FileAttributes 值的常用枚举成员及说明如表6.1 所示。

表6.1 FileAttributes值的常用枚举成员及说明

[image: figure_0333_0321]


注意：因为使用了FileInfo类，所以要添加对System.IO命名空间的引用。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为UpdateFileAttribute，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个OpenFileDialog控件，添加1个TextBox控件用来显示打开的文件完全路径，添加4个CheckBox控件用来让用户选择文件的属性，添加3个Button控件分别用来打开文件、修改属性和关闭窗体。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

this.openFileDialog1.ShowDialog( );　　　　　　　　　　　　　　　　　　//打开文件对话框

textBox1.Text=openFileDialog1.FileName;　　　　　　　　　　　　　　　//显示选择文件的路径和名称

}

private void button2_Click(object sender,EventArgs e)

{

System.IO.FileInfo f=new System.IO.FileInfo(textBox1.Text);　　　　　　　　//实例化FileInfo类

if(checkBox1.Checked== true)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果文件为只读

{

f.Attributes=System.IO.FileAttributes.ReadOnly;　　　　　　　　　　　//设置文件为只读属性

}

if (checkBox2.Checked== true)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果文件为系统

{

f.Attributes=System.IO.FileAttributes.System;　　　　　　　　　　　　//设置文件为系统属性

}

if (checkBox3.Checked== true)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果文件为存档

{

f.Attributes=System.IO.FileAttributes.Archive;　　　　　　　　　　　　//设置文件为存档属性

}

if (checkBox4.Checked== true)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果文件为隐藏

{

f.Attributes=System.IO.FileAttributes.Hidden;　　　　　　　　　　　　//设置文件为隐藏属性

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

批量修改指定文件的属性。

获取指定文件的属性。




实例216 修改文件及目录的名称


一个可以提高分析能力的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\06\Ex06_10

实例说明

文件及目录的名字能够标识文件系统中的一个对象，一个文件的全名通常表示为目录名加上文件名，例如：“C:\Windows\System32\Cmd.exe”。在Windows系统中，文件和目录名是可以修改的，但是名称中不能包含“\/:* ? "<>|”这些字符。通常，修改目录及文件名是在系统中进行的，本例将用C#实现在程序中修改目录及文件的名称，效果如图6.12所示。
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图6.12 修改文件及目录的名称

技术要点

在本例中修改文件及目录的名称是通过File对象的Move方法来实现的，该方法是一个File类提供的静态方法，通过该方法能够将指定的文件移动到指定位置。其语法格式如下：

public static void Move (string sourceFileName,stringde stFileName)

参数说明如下。

● sourceFileName：指定要更名的原文件名。

● destFileName：新文件名。

如果将目标文件或文件夹移动到源目录下，然后重新起个名称就实现了更名操作。

但是读者要注意，不能更改系统文件夹的名称，例如“Documents and Settings”，Windows或System32。它们是正确运行Windows操作系统所必须的。

注意：要添加对System.IO命名空间的引用。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为UpdateFileAndDirectory，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加OpenFileDialog组件，用来打开文件夹；添加2个TextBox控件，分别用来显示文件夹、文件的路径和输入修改文件夹及文件的名称；添加3个Button控件用来打开文件夹、修改目录名以及修改文件名；添加1个ListBox控件用来显示文件夹中的文件名称和文件夹名称。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

listBox1.Items.Clear( );　　　　　　　　　　　　//清空

folderBrowserDialog1.ShowDialog( );　　　　　　　//打开文件夹对话框

textBox1.Text= folderBrowserDialog1.SelectedPath;　　//显示选择的文件夹路径

DirectoryInfo dir=new DirectoryInfo(textBox1.Text);　//实例化DirectoryInfo类

FileInfo[] f=dir.GetFiles( );　　　　　　　　　　　//将指定文件夹下的所有文件和文件夹存入FileInfo[]数组中

for (int i=0; i< f.Length; i++)　　　　　　　　　　//遍历FileInfo[]数组

{

listBox1.Items.Add(f[i]);　　　　　　　　　　//向listBox1控件中添加文件和文件夹的名称

}

}

private void button2_Click(object sender,EventArgs e)

{

Directory.Move(textBox1.Text,textBox2.Text);　　　　//移动目录

}

private void button3_Click(object sender,EventArgs e)

{

File.Move(textBox1.Text+"\\"+listBox1.SelectedItem.ToString( ), textBox1.Text+"\\"+textBox2.Text);　　//移动文件

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

移动文件到指定目录下。




6.4 文件目录


在开发应用程序时，经常需要获取文件所在的目录，例如获取系统当前目录、应用程序所在目录等。本节通过几个实例介绍如何编程实现对文件目录的操作。




实例217 获得临时文件目录


这是一个可以启发思维的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\06\Ex06_11

实例说明

为了提高运行速度，系统会在Temp目录下生成运行过的程序和文件，以及浏览网站时留下的临时文件，如何获得临时文件目录并清除这些临时文件呢？本例通过Path对象的GetTempPath方法来获得临时文件目录。运行本例，效果如图6.13所示。

[image: figure_0335_0323]


图6.13 获得临时文件目录

技术要点

在本实例中使用C#中提供的GetTempPath方法来得到系统的临时文件目录。其语法格式如下：

public static string GetTempPath ( )

参数说明如下。

● string：包含临时目录的路径信息的字符串。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为GetTempDirectory，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中，添加1个Button控件用来获取临时文件，1个TextBox控件用来输出临时文件的完全路径。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

textBox1.Text=Path.GetTempPath( );　　　　　　　　　　　　　　　//获取临时文件的目录路径

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

提取临时文件到数据库。

删除临时文件。




实例218 获取应用程序所在目录


这是一个可以启发思维的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\06\Ex06_12

实例说明

在程序中的报表等文件要使用相对路径，如果使用绝对路径，用户移动程序后程序将会出错，这时就需要获取应用程序所在目录，设置报表等文件的路径为相对路径。本例用于获取应用程序的路径。运行本例，效果如图6.14所示。

[image: figure_0336_0324]


图6.14 获取应用程序所在目录

技术要点

Application类的StartupPath属性用于获取当前目录（即该进程从中启动的目录）的完全限定路径。其语法格式如下：

public static string StartupPath { get; }

● 属性值：启动了应用程序的可执行文件的路径。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为GetCurrentDirectory，默认窗体为Form1。

（2）在窗体Form1上添加1个Button控件用来获取应用程序所在的路径，添加1个TextBox控件用来显示路径。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

textBox1.Text=Application.StartupPath;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//获取应用程序启动路径

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

设计自动识别Access数据库的程序。

以程序所在目录为基础，设置其他文件路径为相对路径。




实例219 得到系统当前目录


这是一个可以提高分析能力的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\06\Ex06_13

实例说明

系统当前目录是程序设计时经常考虑的一种外界环境因素。在程序设计时，因为不能确定用户当前的文件系统结构，所以经常会编写一些访问相对路径的代码，例如，在程序运行时才能得知程序所在的文件夹。在程序运行时可以动态地得到系统当前路径，这样就能够解决这种问题。本例将在程序运行时动态地得到系统当前的目录，效果如图6.15所示。
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图6.15 得到系统当前目录

技术要点

环境变量System.Environment.CurrentDirectory能够得到系统的当前目录，其语法格式如下：

public static string CurrentDirectory {get; set; }

参数说明如下。

● string：包含目录路径的字符串。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为GetCruuentSystemDir，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个TextBox控件用来显示系统当前目录，添加1个Button控件用来获取系统当前目录。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

textBox1.Text=System.Environment.CurrentDirectory;　　　　　　　　　　　//获取系统当前目录

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

得到Windows目录。

复制连接文件到系统文件目录。




实例220 在程序中改变当前路径


这是一个可以提高基础性能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\06\Ex06_14

实例说明

程序启动以后，运行时所在的目录就是当前路径，如果要对其他目录中的文件进行操作，只能使用绝对路径。因为在程序开发时对用户系统的环境不了解，所以绝对路径在使用时不是很方便。与绝对路径相比相对路径使用较为方便，例如保存一个文件时，直接用文件名保存，即可保存在当前路径下。当前路径是可以在运行时改变的。本例将介绍如何改变当前路径，运行结果如图6.16所示。
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图6.16 在程序中改变当前路径

技术要点

C#提供了一个System.Environment.CurrentDirectory属性，该属性能够改变当前程序路径，其语法格式如下：

public static string CurrentDirectory {get; set; }

参数说明如下。

● string：包含目录路径的字符串。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为SetCurrentDirectory，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个Button控件用来改变目录，添加2个TextBox控件分别用来输入改变前的目录和改变后的目录。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

System.Environment.CurrentDirectory= textBox2.Text;　　　　　　//设置当前工作目录的完整路径

}

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

textBox1.Text=System.Environment.CurrentDirectory;　　　　　　//获取当前工作目录的完整路径

}

举一反三

根据本实例的设计思路和一些技术要点，读者还可以实现以下功能。

根据相对路径加载文件信息。




6.5 复制文件


在开发应用软件的过程当中，经常会涉及复制或移动文件和文件夹的操作，例如通过网络复制数据、文件备份等。本节将通过几个典型的实例系统地介绍一下文件、文件夹复制与移动方面的相关知识。




实例221 使用 FileStream 复制大文件


这是一个可以启发思维的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\06\Ex06_15

实例说明

使用FileStream复制大文件，实际上就是将文件以流的方式进行复制。运行本例，选择原文件路径，目的文件路径，单击“复制”按钮，运行结果如图6.17所示。
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图6.17 使用FileStream复制大文件

技术要点

本实例是用FileStream类将文件以指定的文件流大小进行分割，然后在指定的位置创建一个同名的空文件，将分割后的文件流追加到空文件中，以实现大文件的复制。该类公开以文件为主的Stream，它表示在磁盘或网络路径上指向文件的流。一个FileStream类的实例实际上代表一个磁盘文件，它通过Seek方法进行对文件的随机访问，也同时包含了流的标准输入、标准输出、标准错误等。FileStream类默认对文件的打开方式是同步的，但它同样很好地支持异步操作。

（1）FileStream类的常用属性。FileStream类的常用属性及说明如表6.2所示。

表6.2 FileStream类的常用属性及说明
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（2）FileStream类的常用方法。FileStream类的常用方法及说明如表6.3所示。

表6.3 FileStream类的常用方法及说明

[image: figure_0338_0329]


注意：在使用FileStream类时，必须引用System.IO命名空间。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为FileCopy，默认窗体为Form1。

（2）在From1窗体上添加OpenFileDialog组件用来选择源文件，添加FolderBrowserDialog组件用来选择目的文件的所在路径，添加2个TextBox控件用来显示源文件与目的文件的路径，添加3个Button控件用来选择源文件和目的文件的路径以及实现文件的复制功能。

（3）主要程序代码如下。

“复制”按钮的Click事件主要用于实现文件的复制。代码如下：

private void button3_Click(object sender,EventArgs e)

{

if (textBox1.Text.Length==0 || textBox2.Text.Length==0)　　　　//如果没有选择源文件与目的文件

MessageBox.Show("请选择源文件路径或目的文件路径。");　//弹出提示框

else

{

string tem_Dfile= textBox1.Text;　　　　　　　　　　　　//获取源文件的路径

tem_Dfile= tem_Dfile.Substring(tem_Dfile.LastIndexOf("\\")+1, tem_Dfile.Length – tem_Dfile.LastIndexOf("\\")–1);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//通过源文件的路径，获取文件名

tem_Dfile= textBox2.Text+ "\\"+ tem_Dfile;　　　　　　　//通过目的文件的所在路径创建目的文件的路径

CopyFile(textBox1.Text, tem_Dfile, 1024);　　　　　　　　//文件复制

}

}

自定义方法CopyFile主要以文件流的方式将源文件复制到目的路径中，参数FormerFile表示源文件的路径，参数toFile表示目的文件的路径，参数SectSize表示文件流的大小。代码如下：

FileStream FormerOpen;//实例化FileStream类

FileStream ToFileOpen;

public void CopyFile(string FormerFile, string toFile, int SectSize)

{

FileStream fileToCreate=new FileStream(toFile,FileMode.Create);　　　　//创建目的文件，如果已存在将被覆盖

fileToCreate.Close();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//关闭所有资源

fileToCreate.Dispose();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//释放所有资源

FormerOpen= new FileStream(FormerFile,FileMode.Open,FileAccess.Read);//以只读方式打开源文件

ToFileOpen= new FileStream(toFile,FileMode.Append,FileAccess.Write);　//以写方式打开目的文件

//根据一次传输的大小，计算传输的个数

int FileSize;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//要复制的文件的大小

//如果分段复制，即每次复制内容小于文件总长度

if (SectSize<FormerOpen.Length)

{

byte[] buffer=new byte[SectSize];　　　　　　　　　　　　　　//根据传输的大小，定义一个字节数组

int copied=0;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//记录传输的大小

while (copied<= ((int)FormerOpen.Length -SectSize))　　　　　　　//复制主体部分

{

FileSize=FormerOpen.Read(buffer,0,SectSize);　　　　　　　//从0开始读，每次最大读SectSize字节

FormerOpen.Flush();　　　　　　　　　　　　　　　　　//清空缓存

ToFileOpen.Write(buffer,0,SectSize);　　　　　　　　　　　//向目的文件写入字节

ToFileOpen.Flush();　　　　　　　　　　　　　　　　　//清空缓存

ToFileOpen.Position=FormerOpen.Position;　　　　　　　　//使源文件和目的文件流的位置相同

copied+=FileSize;　　　　　　　　　　　　　　　　　　//记录已复制的大小

}

int left= (int)FormerOpen.Length - copied;　　　　　　　　　　　//获取剩余大小

FileSize=FormerOpen.Read(buffer, 0, left);　　　　　　　　　　　//读取剩余的字节

FormerOpen.Flush();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//清空缓存

ToFileOpen.Write(buffer,0, left);　　　　　　　　　　　　　　　//写入剩余的部分

ToFileOpen.Flush();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//清空缓存

}

//如果整体复制，即每次复制内容大于文件总长度

else

{

byte[] buffer=new byte[FormerOpen.Length];　　　　　　　　　　//获取文件的大小

FormerOpen.Read(buffer,0, (int)FormerOpen.Length);　　　　　　　//读取源文件的字节

FormerOpen.Flush();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//清空缓存

ToFileOpen.Write(buffer,0, (int)FormerOpen.Length);　　　　　　　//写入字节

ToFileOpen.Flush();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//清空缓存

}

FormerOpen.Close();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//释放所有资源

ToFileOpen.Close();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//释放所有资源

MessageBox.Show("文件复制完成");

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

文件的批量复制。

显示文件的复制进度。




实例222 复制文件时显示复制进度


这是一个可以启发思维的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\06\Ex06_16

实例说明

复制文件时，显示复制进度实际上就是用文件流动来复制文件，并在每一块文件复制后，用进度条来显示文件的复制情况。运行本例，选择源文件路径，目的文件路径，单击“复制”按钮，运行结果如图6.18所示。
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图6.18 复制文件时显示复制进度

技术要点

本实例是以线程和委托的方式，在用FileStream类对文件进行复制的同时，用ProgressBar控件来显示文件进度，FileStream类的详细说明请参见实例221，下面对线程和委托进行详细说明。

（1）线程的构造函数。该构造函数主要用于初始化Thread类的新实例。其语法格式如下：

public Thread (ThreadStart start)

参数说明如下。

● start：ThreadStart 委托，表示此线程开始执行时要调用的方法。

（2）委托。在拥有此控件的基础窗口句柄的线程上执行指定的委托。其语法格式如下：

public Object Invoke (Delegate method)

参数说明如下。

● method：包含要在控件的线程上下文中调用的方法的委托。

● 返回值：正在被调用的委托的返回值，或者如果委托没有返回值，则为空引用。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为FileCopy，默认窗体为Form1。

（2）在From1窗体上添加OpenFileDialog组件用来选择源文件，添加FolderBrowserDialog组件用来选择目的文件的所在路径，添加2个TextBox控件用来显示源文件与目的文件的路径，添加3个Button控件用来选择源文件和目的文件的路径以及实现文件的复制功能。

（3）主要程序代码。“复制”按钮的Click事件主要用线程的委托来实现文件的复制。代码如下：

private void button3_Click(object sender,EventArgs e)

{

if (textBox1.Text.Length==0 || textBox2.Text.Length==0)　　//如果设置了源文件和目的文件的路径

{

MessageBox.Show("请选择源文件路径或目的文件路径。");

return;

}

str= textBox1.Text;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//记录源文件的路径

str= "\\"+ str.Substring(str.LastIndexOf('\\')+1, str.Length - str.LastIndexOf('\\') - 1);　　//获取源文件的名称

thdAddFile=new Thread(new ThreadStart(SetAddFile));　　　　　　　　　　　　　//创建一个线程

thdAddFile.Start();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//执行当前线程

}

自定义方法 SetAddFile 和 RunAddFile 是以线程委托的方式实现在文件复制时显示复制进度。代码如下：

public delegate void AddFile();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//定义委托

///<summary>

///在线程上执行委托

///</summary>

public void SetAddFile()

{

this.Invoke(new AddFile(RunAddFile));　　　　　　　　　　　　　　　　//在线程上执行指定的委托

}

///<summary>

///对文件进行复制，并在复制完成后关闭线程

///</summary>

public void RunAddFile()

{

CopyFile(textBox1.Text, textBox2.Text+ str,1024,progressBar1);　　　　　　　//复制文件

thdAddFile.Abort();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//关闭线程

}

自定义方法CopyFile主要以文件流的方式将源文件复制到目的路径中，参数FormerFile表示源文件的路径，参数 toFile 表示目的文件的路径，参数 SectSize 表示文件流的大小，参数progressBar1表示ProgressBar控件。代码如下：

FileStream FormerOpen;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化FileStream类

FileStream ToFileOpen;

public void CopyFile(string FormerFile, string toFile, int SectSize,ProgressBar progressBar1)

{

progressBar1.Value=0;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置进度栏的当前位置为0

progressBar1.Minimum=0;　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置进度栏的最小值为0

FileStream fileToCreate=new FileStream(toFile,FileMode.Create);　　　　//创建目的文件，如果已存在将被覆盖

fileToCreate.Close();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//关闭所有资源

fileToCreate.Dispose();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//释放所有资源

FormerOpen= new FileStream(FormerFile,FileMode.Open,FileAccess.Read);//以只读方式打开源文件

ToFileOpen= new FileStream(toFile,FileMode.Append,FileAccess.Write);　//以写方式打开目的文件

//根据一次传输的大小，计算传输的个数

int max=Convert.ToInt32(Math.Ceiling((double)FormerOpen.Length / (double)SectSize));

progressBar1.Maximum=max;　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置进度栏的最大值

int FileSize;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//要复制的文件的大小

if (SectSize<FormerOpen.Length)　　　　　　　　//如果分段复制，即每次复制内容小于文件总长度

{

byte[] buffer=new byte[SectSize];　　　　　　　　　　　　　　//根据传输的大小，定义一个字节数组

int copied=0;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//记录传输的大小

int tem_n=1;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置进度栏中进度块的增加个数

while (copied<= ((int)FormerOpen.Length -SectSize))　　　　　　　//复制主体部分

{

FileSize=FormerOpen.Read(buffer,0,SectSize);　　　　　　　//从0开始读，每次最大读SectSize字节

FormerOpen.Flush();　　　　　　　　　　　　　　　　　//清空缓存

ToFileOpen.Write(buffer,0,SectSize);　　　　　　　　　　　//向目的文件写入字节

ToFileOpen.Flush();　　　　　　　　　　　　　　　　　//清空缓存

ToFileOpen.Position=FormerOpen.Position;　　　　　　　　//使源文件和目的文件流的位置相同

copied+=FileSize;　　　　　　　　　　　　　　　　　　//记录已复制的大小

progressBar1.Value=progressBar1.Value+ tem_n;　　　　　　//增加进度栏的进度块

}

int left= (int)FormerOpen.Length - copied;　　　　　　　　　　　//获取剩余大小

FileSize=FormerOpen.Read(buffer, 0, left);　　　　　　　　　　　//读取剩余的字节

FormerOpen.Flush();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//清空缓存

ToFileOpen.Write(buffer,0, left);　　　　　　　　　　　　　　　//写入剩余的部分

ToFileOpen.Flush();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//清空缓存

}

else　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果整体复制，即每次复制内容大于文件总长度

{

byte[] buffer=new byte[FormerOpen.Length];　　　　　　　　　　//获取文件的大小

FormerOpen.Read(buffer,0, (int)FormerOpen.Length);　　　　　　　//读取源文件的字节

FormerOpen.Flush();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//清空缓存

ToFileOpen.Write(buffer,0, (int)FormerOpen.Length);　　　　　　　//写入字节

ToFileOpen.Flush();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//清空缓存

}

FormerOpen.Close();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//释放所有资源

ToFileOpen.Close();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//释放所有资源

if (MessageBox.Show("复制完成")==DialogResult.OK)　　　　　　　　//显示“复制完成”提示对话框

{

progressBar1.Value=0;　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置进度栏的当前位置为0

textBox1.Clear();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//清空文本

textBox2.Clear();

str= "";

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

用线程委托实现磁盘目录的遍历。

实现文件夹的复制。




实例223 批量复制文件


这是一个可以启发思维的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\06\Ex06_17

实例说明

复制文件是经常用到的技术，在备份文件时，要将文件复制到其他地方。本例在系统中可以同时操作多个文件，将用户所选的多个文件复制到指定的目录中，对于大批量的文件复制操作，使用该软件将给用户带来方便。运行本例，效果如图6.19所示。
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图6.19 批量复制文件

技术要点

本实例使用C#提供的File对象的Copy方法复制文件。其语法格式如下：

public static void Copy ( string sourceFileName, string destFileName)

参数说明如下。

● sourceFileName：源文件名。

● destFileName：目标文件名。

注意：因为使用了DirectoryInfo类，所以要添加对System.IO命名空间的引用。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为CopyLotFiles，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体上添加1个FolderBrowserDialog控件用来选择文件夹，添加1个ListBox控件用来显示目录下的文件信息，添加2个TextBox控件用来显示和输入目录，添加2个Button控件用来打开目录和复制文件。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

folderBrowserDialog1.ShowDialog( );　　　　　　　　　　　　//打开文件夹对话框

textBox1.Text= folderBrowserDialog1.SelectedPath;　　　　　　　//显示选择的文件夹的名称

DirectoryInfo dir=new DirectoryInfo(textBox1.Text);　　　　　　//实例化DirectoryInfo类

FileInfo[] f=dir.GetFiles( );　　　　　　　　　　　　　　　　//将文件夹下所有文件的文件名加入listBox

for (int i=0; i< f.Length; i++)

{

listBox1.Items.Add(f[i]);　　　　　　　　　　　　　　　//添加要复制的文件

}

}

private void button2_Click(object sender,EventArgs e)

{

foreach (object o in listBox1.SelectedItems)　　　　　　　　　　//复制所有选中的文件

{

File.Copy(textBox1.Text+ "\\"+o.ToString( ), textBox2.Text+ "\\"+o.ToString( ));

}

}

private void button3_Click(object sender,EventArgs e)

{

folderBrowserDialog1.ShowDialog( );　　　　　　　　　　　　//打开文件夹对话框

textBox2.Text= folderBrowserDialog1.SelectedPath;　　　　　　　//显示选中的文件夹路径

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

复制磁盘中的图片到指定文件夹。

文件定时备份程序。




6.6 指定类型的文件操作


文件具有类型属性，不同类型的文件，在对其进行读写操作时，也不尽相同。本节将介绍如何对文本文件和自定义文件进行操作。




实例224 文本文件的操作


这是一个可以提高分析能力的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\06\Ex06_18

实例说明

文本文件是一种以ACSII码存储数据的文件，在文件中只能存储一些字符数据，因此这种文件的移植性和通用性级强，文本文件能够应用在大部分平台上。目前在Internet上最为流行的XML文件也是一种文本文件。文本文件的操作非常简单，本例中将讲解如何对文本文件进行操作。在本例程序中打开一个文本文件并将其输出到窗体中，其结果如图6.20所示。

[image: figure_0343_0332]


图6.20 文本文件的操作

技术要点

StreamReader 类以一种特定的编码从字节流中读取字符。除非另外指定，StreamReader 类的默认编码为 UTF-8。通常使用StreamReader 类读取标准文本文件的各行信息。本例中使用了StreamReader类的ReadToEnd方法从流的当前位置到末尾读取流。其语法格式如下：

public override string ReadToEnd ( )

● 返回值：字符串形式的流的其余部分（从当前位置到末尾）。如果当前位置位于流的末尾，则返回空字符串("")。

文本文件的操作过程如下。

（1）声明一个StreamReader类型的对象并实例化。

（2）使用StreamReader方法将文件全部读出。

（3）最后一定不要忘记用Close方法关闭已打开的文件。

注意：因为使用了StreamReader类，所以要添加对System.IO命名空间的引用。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为OpenFile，默认窗体为Form1。

（2）在窗体中添加1个GroupBox控件，添加2个Button控件用来打开文件和关闭窗体，添加1个用来显示文件内容的RichTextBox控件。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

richTextBox1.Clear( );　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//清空richTextBox1控件

openFileDialog1.ShowDialog( );　　　　　　　　　　　　　　　　　//打开文件对话框

StreamReader sr=new StreamReader(openFileDialog1.FileName);　　　　//实例化StreamReader类

richTextBox1.Text= sr.ReadToEnd( );　　　　　　　　　　　　　　　//读取文件的所有内容

sr.Close( );　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//释放资源

}

举一反三

根据本实例的设计思路和一些技术要点，读者还可以开发以下程序。

将数据库中的数据保存到文本文件。

创建一个文本文件。




实例225 使用ROT13加密解密文件


这是一个可以启发思维的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\06\Ex06_19

实例说明

文件加密可以避免造成重要信息的泄漏，复杂的加密算法可以将信息加密得非常繁杂，但是对于一般的应用，没有必要做类似于PGP、RSA或DES等算法的变换。本实例将介绍ROT13加密解密的过程。运行本例，效果如图6.21所示。

[image: figure_0344_0333]


图6.21 使用ROT13加密解密文件

技术要点

ROT13是一种简单的加密方式，主要是将26个英文字母的前13个和后13个对调，起到一定的英文文字加密保护作用。本实例主要用Convert类的ToChar方法来获取单个字符的Unicode编码，然后将字母的前13个和后13个对调，实现加密的功能。

ToChar方法返回指定的Unicode字符值，不执行任何实际的转换。其语法格式如下：

public static char ToChar (char value)

参数说明如下。

● value：一个Unicode 字符。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为ROT13Encrypt，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体上添加1个TextBox控件用来显示加密和解密后的文件内容，添加,2个Button控件用来加密和解密文件。

（3）主要程序代码如下。

自定义方法ROT13Encode对指定的字符串以ROT13的方式进行加密和解密的操作，参数InputText表示要加密的字符串。代码如下：

public string ROT13Encode(string InputText)

{

char tem_Character;

int UnicodeChar;

string EncodedText= "";

for (int i=0; i< InputText.Length; i++)　　　　　　　　　　　　　　　　　//遍历字符串中的所有字符

{

tem_Character=System.Convert.ToChar(InputText.Substring(i,1));　　　　//获取字符串中指定的字符

UnicodeChar= (int)tem_Character;　　　　　　　　　　　　　　　　//获取当前字符的Unicode编码

if (UnicodeChar>=97 && UnicodeChar<=109)　　　　　　　　　　　//对字符进行加密

{

UnicodeChar=UnicodeChar+13;

}

else if (UnicodeChar>=110 && UnicodeChar<=122)　　　　　　　　　//对字符进行解密

{

UnicodeChar=UnicodeChar - 13;

}

else if (UnicodeChar>=65 && UnicodeChar<=77)　　　　　　　　　　//对字符进行加密

{

UnicodeChar=UnicodeChar+13;

}

else if (UnicodeChar>=78 && UnicodeChar<=90)　　　　　　　　　　//对字符进行解密

{

UnicodeChar=UnicodeChar - 13;

}

EncodedText=EncodedText+ (char)UnicodeChar;　　　　　　　　　　　//返回设置后的字符

}

return EncodedText;

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

对文本文件进行加密。

复杂的文件加密。




6.7 其他


在以上的几节中分别讲解了与文件操作相关的一些经典的实例，本节中再通过几个实例，对文件管理方面的知识做一下补充。




实例226 获取窗口文本


这是一个可以启发思维的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\06\Ex06_20

实例说明

在系统中按下<Alt+Ctrl+Del>组合键，打开任务管理器，会看到当前运行的程序，本例可以获取当前运行程序窗口的文本。运行本例，效果如图6.22所示。

[image: figure_0345_0334]


图6.22 获取窗口文本

技术要点

获取窗口文本主要是用API函数GetWindow和GetWindowText实现的，下面对这两个函数进行详细说明。

（1）API函数GetWindow。该函数可以获得一个窗体的句柄。其语法格式如下：

[DllImportAttribute("user32.dll")]

private static extern IntPtr GetWindow(IntPtr handle,intucmd);

参数说明如下。

● handle：当前窗口的句柄。

● ucmd：表示变量。

● 返回值：目标窗体的句柄。

（2）API函数GetWindowText。该函数可以通过窗体的句柄获得该窗体的标题文字。其语法格式如下：

[DllImportAttribute("user32.dll")]

private static extern int GetWindowText(IntPtr handle,StringBuilder Text, int MaxCount);

参数说明如下。

● handle：欲获取文字的那个窗口的句柄。

● Text：预定义的一个缓冲区，至少有MaxCount个字符大小，该缓冲区随同窗口文字载入。

● MaxCount：Text 缓冲区的长度。

注意：因为调用了WindowsAPI，所以要添加对System.Runtime.InteropServices命名空间的引用。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为GetWindowsText，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体上添加1个TextBox控件用来显示获取的文字，添加1个Button控件用来获取文字。

（3）主要程序代码如下：

private　void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

richTextBox1.Clear( );　　　　　　　　　　　　　　　　　　//清空richTextBox1控件

StringBuilder text=new StringBuilder(2560) ;　　　　　　　　　//实例化StringBuilder类

IntPtr currentHandle;　　　　　　　　　　　　　　　　　　//定义变量

currentHandle=GetWindow(this.Handle,GW_HWNDNEXT);　　　//获得窗体句柄

int v=GetWindowText(currentHandle,text,2560);　　　　　　　　//获得窗体文字

richTextBox1.Text= text.ToString( );　　　　　　　　　　　　　//显示窗体文字

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

显示当前正在运行的程序。

实时监控当前正在运行的程序。




实例227 判断文件是否正在被使用


这是一个可以启发思维的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\06\Ex06_21

实例说明

当程序中访问外部文件时，如果被访问的文件正在被其他程序所使用，则程序可能会发出异常并停止运行。因此在对外部文件操作之前最好先进行判断，判断文件是否正在被使用，然后再进行其他操作。本例将介绍如何判断文件是否正在被使用，效果如图6.23所示。
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图6.23 判断文件是否正在被使用

技术要点

在C#中使用File对象的Move方法将一个文件移动到相同的目录，当文件已经被打开或者没有发现指定文件则产生异常。这表明在没有其他程序访问指定文件时，该文件将被顺利地移动。由此机制便可判断文件是否正在被使用了。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为JudgeFileOpen，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加2个CheckBox控件用来显示文件是否正在被使用，添加2个Button控件用来打开文件和关闭窗体，添加1个OpenFileDialog控件用来选择文件。

（3）主要程序代码如下：

private void button2_Click(object sender,EventArgs e)

{

checkBox1.Checked= false;　　　　　　　　　　　　　//没有被选中

checkBox2.Checked= true;　　　　　　　　　　　　　//被选中

openFileDialog1.ShowDialog( );　　　　　　　　　　　　//打开文件对话框

try

{

System.IO.File.Move(openFileDialog1.FileName,openFileDialog1.FileName);　　　//移动文件

}

catch(Exception ee)　　　　　　　　　　　　　　　　//如果移动文件产生异常则说明文件被打开

{

checkBox2.Checked= false;　　　　　　　　　　//没有被选中

checkBox1.Checked= true;　　　　　　　　　　//被选中

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

读取文件数据。

向文件中写入数据。

获取系统相关配置信息。




实例228 创建PDF文档


这是一个可以提高分析能力的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\06\Ex06_22

实例说明

PDF文档凭借界面美观、漂亮、大方赢得了众多PDF迷的喜爱，该文档简单易用，可以实现打印、查找及阅读等常用的功能。本实例将介绍如何使用C#编程语言创建PDF文档。实例运行效果如图6.24所示，创建完的PDF文档如图6.25所示。
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图6.24 创建PDF 文档

[image: figure_0347_0337]


图6.25 创建完的PDF文档

技术要点

本实例在创建PDF文档时，用到了第三方组件itextsharp.dll。具体实现时，首先创建一个itextSharp.text.Document对象，然后使用该对象创建一个Writer对象，打开当前Document对象，向该对象内写入内容，最后关闭Document对象，完成创建PDF文档工作。

例如，本实例中，使用Document对象的Add方法将内容添加到PDF文档中的实现代码如下：

//使用指定的路径和创建模式初始化文件流对象

PdfWriter.getInstance(document, new FileStream(filePath,FileMode.Create));

document.Open();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//打开文档

BaseFont baseFont=BaseFont.createFont(@"c:\windows\fonts\SIMSUN.TTC,1",BaseFont.IDENTITY_H,BaseFont.NOT_EMBEDDED);

iTextSharp.text.Font font=new iTextSharp.text.Font(baseFont, 20);　　　　　　　　//设置文档字体样式

document.Add(new Paragraph(richTextBox1.Text,font ));　　　　　　　　　　　　//添加内容至PDF文档中

document.Close();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//关闭文档

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为CreatePDFDocument。

（2）更改默认窗体 Form1 的 Name 属性为 Frm_Main，在该窗体中添加 1个 RichTextBox控件，用来输入要保存的内容；添加1个Button控件，用来创建PDF文档。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

SaveFileDialog saveFileDialog=new SaveFileDialog();　　　　　　　　　　　//给出文件保存信息，确定保存位置

saveFileDialog.Filter= "PDF文件（*.PDF）|*.PDF";

if (saveFileDialog.ShowDialog()==DialogResult.OK)

{

filePath= saveFileDialog.FileName;

//开始创建PDF文档，首先声明一个Document对象

Document document=new Document();

//使用指定的路径和创建模式初始化文件流对象

PdfWriter.getInstance(document, new FileStream(filePath,FileMode.Create));

document.Open();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//打开文档

BaseFont baseFont=BaseFont.createFont(@"c:\windows\fonts\SIMSUN.TTC,1",BaseFont.IDENTITY_H,BaseFont.NOT_EMBEDDED);

iTextSharp.text.Font font=new iTextSharp.text.Font(baseFont,20);　　　　　//设置文档字体样式

document.Add(new Paragraph(richTextBox1.Text, font));　　　　　　　　//添加内容至PDF文档中

document.Close();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//关闭文档

MessageBox.Show("祝贺你，文档创建成功！", "提示信息",MessageBoxButtons.OK,MessageBoxIcon.Information);

}

}

举一反三

根据本实例的设计思路和一些技术要点，读者还可以实现以下功能。

创建带有图片的PDF文档。

在程序中读取PHP文档。




实例229 C#中实现文件拖放


这是一个可以启发思维的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\06\Ex06_23

实例说明

在Windows操作系统的文件夹中，经常会以文件拖放的形式对文件进行复制，使文件便于管理和使用。该实例制作了一个拖放文件的窗体，将所选的文件拖放到该窗体中，将在该窗体显示被拖放文件的路径及文件名。实例运行效果如图6.26所示。
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图6.26 实现文件拖放

技术要点

在C#中实现文件拖放主要用窗体的AllowDrop属性和DragEnter事件来实现。在事件的参数中获得拖放对象的数据。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为AllowDropFile，默认窗体为Form1。

（2）设置窗体的AllowDrop属性为True，并为窗体添加TextBox控件用来显示拖入窗体的文件名。

（3）主要程序代码如下：

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

this.AllowDrop= true;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置窗体为允许拖放

}

private void Form1_DragEnter(object sender,DragEventArgs e)

{

if (e.Data.GetDataPresent(DataFormats.FileDrop))

{

string[] files= (string[])e.Data.GetData(DataFormats.FileDrop);　　　　//获取拖入文件的基本信息

for (int i=0; i< files.Length; i++)　　　　　　　　　　　　　　//为拖入窗体的文件的文件名加入ListBox

{

listBox1.Items.Add(files[i]);　　　　　　　　　　　　　　　//添加文件的路径

}

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下程序。

制作一个文件剪切的程序。

显示文件夹的所在地址。




实例230 文件比较


本实例是一个提高效率、人性化的程序

实例位置：光盘\mingrisoft\06\Ex06_24

实例说明

本实例是对两个文件的内容进行比较，用此程序可以判断两个文件在不同的时间内容是否一致。运行结果如图6.27所示。
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图6.27 文件比较

技术要点

本实例利用了 StreamReader 类进行文件比较，首先将一个文件用StreamReader类读入，再将另一个文件用另一个StreamReader类读入，最后用ReadToEnd方法将文件读出进行比较。本实例使用的类是StreamReader，用这个文件来实现文件的存取速度非常快，但有一个弊端，就是一次读取的文件不能过大，否则会提示内存不足。

ReadToEnd方法用来从流的当前位置到末尾读取流。其语法格式如下：

public override string ReadToEnd()

● 返回值：字符串形式的流的其余部分（从当前位置到末尾）。如果当前位置位于流的末尾，则返回空字符串 ("")。

注意：因为使用了 StreamReader 类，所以要添加对 System.IO 命名空间的引用。在使用完StreamReader类时一定要及时关闭。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为FileEqual，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体上添加3个Button控件，设置其Text属性为“源文件”、“目标文件”和“文件比较”。然后在窗体上添加OpenFileDialog控件用来选择文件，添加1个TextBox控件用来显示文件内容。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

openFileDialog1.ShowDialog( );　　　　　　　　　　　　　　　　　//打开文件对话框

textBox1.Text=openFileDialog1.FileName;　　　　　　　　　　　　//显示要判断的第一个文件

}

private void button2_Click(object sender,EventArgs e)

{

openFileDialog1.ShowDialog();　　　　　　　　　　　　　　//打开文件对话框

textBox2.Text=openFileDialog1.FileName;　　　　　　　　　　//显示要判断的第二个文件

}

private void button3_Click(object sender,EventArgs e)

{

StreamReader sr1=new StreamReader(textBox1.Text);　　　　　　//实例化StreamReader类

StreamReader sr2=new StreamReader(textBox2.Text);　　　　　　//实例化StreamReader类

if (object.Equals(sr1.ReadToEnd( ),sr2.ReadToEnd( )))　　　　　　//读取文件内容并判断

{

MessageBox.Show("两个文件相等");

}

else

{

MessageBox.Show("两个文件不相等");

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

实现文件合并。

实现文件分离。




实例231 获取文件夹中的图标资源


本实例是一个提高效率、人性化的程序

实例位置：光盘\mingrisoft\06\Ex06_25

实例说明

在制作类似于FTP 的上传文件时，要在自制的文件列表中显示服务器端的所有文件及文件夹的名称，为了快速地判断文件类型，可以在文件的前面显示该文件的系统图标。本实例的主要功能是获取相应文件及文件夹的系统图标。运行程序，选择文件夹的目录，单击“显示”按钮，在列表中将显示该文件夹下的所有文件及子文件夹的相关信息，以及相应的图标，运行结果如图6.28所示。
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图6.28 获取文件夹中的图标资源

技术要点

本实例主要用 API 函数 SHGetFileInfo 获取文件的基本信息及其图标，然后用 API 函数ExtractIconEx获取图标句柄进行相应的显示。下面对这两个API函数进行详细说明。

（1）API函数SHGetFileInfo。该函数主要用于获取包含在可执行文件或DLL中的图标数或图标句柄。其语法格式如下：

[DllImport("shell32.dll",EntryPoint= "SHGetFileInfo")]

public static extern IntPtr SHGetFileInfo(string pszPath, uint dwFileAttribute, ref SHFILEINFO psfi,uint cbSizeFileInfo,uint

Flags);

参数说明如下。

● pszPath：文件详细路径。

● dwFileAttribute：一个或多个文件属性标志的结合，但是如果该函数的最后一个参数uFlags不包括SHGFI_USEFILEATTRIBUTES标志，则该参数被忽略。

● psfi：用于返回文件信息（用SHFILEINFO 结构保存）。

● cbSizeFileInfo：通过参数psfi 指向SHFILEINFO 结构的大小，以字节表示。

● Flags：标志参数的结合。

● 返回值：取决于参数uFlags。

（2）API函数ExtractIconEx。该函数从限定的可执行文件、动态链接库（DLL）或者图标文件中生成图标句柄数组。其语法格式如下：

[DllImport("shell32.dll")]

public static exter nuint ExtractIconEx(string lpszFile, int nIconIndex, int[]phiconLarge, int[]phiconSmall,uint nIcons);

参数说明如下。

● lpszFile：定义可获取图标的可执行文件、DLL或者图标文件的名字的空结束字符串指针。

● nIconIndex：指定抽取第一个图标基于零的变址。

● phiconLarge：指向图标句柄数组的指针，它可接收从文件获取的大图标的句柄。如果该参数是NULL，表示没有从文件抽取大图标。

● phiconSmall：指向图标句柄数组的指针，它可接收从文件获取的小图标的句柄。如果该参数是NULL，表示没有从文件抽取小图标。

● nIcons：指定要从文件中抽取图标的数目。

● 返回值：如果nlconlndex 参数是−1，PhiconLarge 和PhiconSmall 参数是NULL，返回值是包含在指定文件中的图标数目，否则，返回值是成功地从文件中获取图标的数目。

注意：在使用这两个API函数时，必须引用System.Runtime.InteropServices命名空间。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为FileIco，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体上添加ListView控件，用于显示文件的的基本信息；添加ImageList组件，用于记录文件及文件夹的图标；添加 TextBox 控件，用于显示文件夹的路径；添加FolderBrowserDialog组件，用于选择指定的文件夹；添加两个Botton控件，分别用于获取文件夹的路径，以及获取该文件夹下所有文件及子文件夹的基本信息。

（3）主要程序代码如下。

自定义方法 GetListViewItem 用于获取指定目录下所有文件及子文件夹的基本信息以及相应的图标，参数path表示指定的文件夹路径，参数imglist表示ImageList组件，参数lv表示ListView控件。代码如下：

public void GetListViewItem(string path, ImageList imglist,ListView lv)//获取指定路径下所有文件及其图标

{

lv.Items.Clear();

SHFILEINFO shfi=new SHFILEINFO();　　　　　　　　　　　　　//实例化SHFILEINFO类

try

{

string[]dirs=Directory.GetDirectories(path);　　　　　　　　　　//获取指定目录中子目录的名称

string[] files=Directory.GetFiles(path);　　　　　　　　　　　　//获取目录中文件的名称

for (int i=0; i<dirs.Length; i++)　　　　　　　　　　　　　　//遍历子文件夹

{

string[] info=new string[4];　　　　　　　　　　　　　　　//定义一个数组

DirectoryInfo dir=new DirectoryInfo(dirs[i]);　　　　　　　　//根据文件夹的路径实例化DirectoryInfo类

if (!(dir.Name== "RECYCLER" ||dir.Name== "RECYCLED" ||dir.Name== "Recycled" ||dir.Name=="System Volume Information"))

{

SHGetFileInfo(dirs[i], (uint)0x80, ref shfi, (uint)System.Runtime.InteropServices.Marshal.SizeOf(shfi),(uint)(0x100 |0x400));　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//获取文件夹的图标及类型

imglist.Images.Add(dir.Name, (Icon)Icon.FromHandle(shfi.hIcon).Clone());//添加图标

info[0]=dir.Name;　　　　　　　　　　　　　　　　//获取文件夹的名称

info[1]= "";　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//获取文件夹的大小

info[2]= "文件夹";　　　　　　　　　　　　　　　　//获取类型

info[3]=dir.LastWriteTime.ToString();　　　　　　　　　//获取更改时间

ListViewItem item=new ListViewItem(info, dir.Name);　　　//实例化ListViewItem类

lv.Items.Add(item);　　　　　　　　　　　　　　　　//添加当前文件夹的基本信息

DestroyIcon(shfi.hIcon);　　　　　　　　　　　　　　//销毁图标

}

}

for (int i=0; i< files.Length; i++)　　　　　　　　　　　　　　//遍历文件

{

string[] info=new string[4];　　　　　　　　　　　　　　　//定义一个数组

FileInfo fi=new FileInfo(files[i]);　　　　　　　　　　　　//根据文件的路径实例化FileInfo类

string Filetype= fi.Name.Substring(fi.Name.LastIndexOf(".")+1, fi.Name.Length –

fi.Name.LastIndexOf(".") - 1);　　　　　　　　　　　　　//获取文件的类型

string newtype=Filetype.ToLower();　　　　　　　　　　　//将文件类型转换为小写

if (!(newtype== "sys" ||newtype== "ini" ||newtype== "bin" ||newtype== "log" ||newtype== "com" ||newtype== "bat" ||newtype== "db"))

{

SHGetFileInfo(files[i], (uint)0x80, ref shfi, (uint)System.Runtime.InteropServices.Marshal.SizeOf(shfi),(uint)(0x100 |0x400));　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//获取文件的图标及类型

imglist.Images.Add(fi.Name, (Icon)Icon.FromHandle(shfi.hIcon).Clone());　//添加图标

info[0]= fi.Name;　　　　　　　　　　　　　　　　　//获取文件的名称

info[1]= fi.Length.ToString();　　　　　　　　　　　　//获取文件的大小

info[2]= fi.Extension.ToString();　　　　　　　　　　　//获取文件的类型

info[3]= fi.LastWriteTime.ToString();　　　　　　　　　//获取文件的更改时间

ListViewItem item=new ListViewItem(info, fi.Name);　　　//实例化ListViewItem类

lv.Items.Add(item);　　　　　　　　　　　　　　　　//添加当前文件的基本信息

DestroyIcon(shfi.hIcon);　　　　　　　　　　　　　　//销毁图标

}

}

}

catch { }

}

“显示”按钮的 Click 事件用于在 listView1 控件中显示指定文件夹下的所有文件及文件夹的基本信息。代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

if (textBox1.Text.Length>0)　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果选择了文件夹路径

GetListViewItem(textBox1.Text, imageList1, listView1);　　　　　　//调用自定义方法

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

制作带图标的磁盘列表。




实例232 获取文件夹下的所有文件夹及文件的名称


本实例是一个提高效率、人性化的程序

实例位置：光盘\mingrisoft\06\Ex06_26

实例说明

本实例主要是根据指定的文件夹路径，获取该文件夹下的所有子文件夹和文件的名称，并将获取的名称按照先后顺序，以节点的方式添加到TreeView控件中。运行结果如图6.29所示。

[image: figure_0352_0341]


图6.29 获取文件夹下的所有文件夹及文件名称

技术要点

本实例主要用到了DirectoryInfo类和FileInfo类对文件夹及文件进行遍历，并获取文件夹和文件的名称，下面对这两个类进行详细说明。

（1）DirectoryInfo 类。该类公开用于创建、移动和枚举目录和子目录的实例方法。

DirectoryInfo类的常用属性及说明如表6.4所示。

表6.4 DirectoryInfo类的常用属性及说明

[image: figure_0352_0342]


（2）FileInfo类。该类主要提供有关文件的各种操作，例如文件的创建、复制、修改、移除、打开等。

FileInfo类的常用属性及说明如表6.5所示。

表6.5 FileInfo类的常用属性及说明

[image: figure_0352_0343]


FileInfo类的常用方法及说明如表6.6所示。

表6.6 FileInfo类的常用方法及说明

[image: figure_0352_0344]


注意：在使用DirectoryInfo类和FileInfo类时需要引用System.IO命名空间。

实现过程

（1）创建一个项目，将其命名为RansackFile，默认窗体为Form1。

（2）在 Form1 窗体上添加 TextBox 控件，用于显示要遍历的文件夹路径；添加 Folder BrowserDialog 组件，用于弹出文件夹对话框；添加 Button 控件，用于选择文件夹的路径；添加TreeView控件，用于显示指定文件夹下的所有子文件夹及文件名称。

（3）主要程序代码如下。

“显示”按钮的Click事件，用于获取要遍历的文件夹路径，并将该路径下的所有子文件夹及文件的名称通过线程显示在TreeView控件上。代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

if (folderBrowserDialog1.ShowDialog()==DialogResult.OK)　　　　　　//打开文件夹对话框

{

textBox1.Text= folderBrowserDialog1.SelectedPath;　　　　　　　//显示选择的文件夹路径

tempstr= folderBrowserDialog1.SelectedPath;　　　　　　　　　　//存储选择的文件夹路径

thdAddFile=new Thread(new ThreadStart(SetAddFile));　　　　　　//创建一个线程

thdAddFile.Start();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//执行当前线程

}

}

自定义方法SetAddFile主要实现委托线程的应用。代码如下：

public delegate void AddFile();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//定义委托线程

public void SetAddFile()

{

this.Invoke(new AddFile(RunAddFile));　　　　　　　　　　　　　　//对指定的线程进行托管

}

RunAddFile方法主要通过线程来实现对文件夹下所有子文件夹和文件的遍历。代码如下：

public void RunAddFile()

{

TreeNode TNode=new TreeNode();　　　　　　　　　　　　　　　//实例化一个线程

Files_Copy(treeView1, tempstr,TNode,0);

Thread.Sleep(0);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//挂起主线程

thdAddFile.Abort();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//执行线程

}

自定义方法Files_Copy是一个递归方法，主要用于实现遍历指定文件夹下的所有子文件夹和文件，并按照其先后顺序将文件夹名称和文件的名称显示在TreeView控件上，参数TV表示TreeView控件，参数Sdir表示指定文件夹的路径，参数TNode表示TreeView控件的当前节点，参数n表示当前操作的是文件或者文件夹，如果为0，表示是文件夹，否则为文件。代码如下：

private void Files_Copy(TreeView TV, string Sdir,TreeNode TNode, int n)

{

DirectoryInfo dir=new DirectoryInfo(Sdir);

Try

{

if (!dir.Exists)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//判断所指的文件或文件夹是否存在

return;

DirectoryInfo dirD=dir as DirectoryInfo;　　　　　　　　　　　　//如果给定参数不是文件夹则退出

if (dirD==null)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//判断文件夹是否为空

return;

else

{

if (n==0)

{

TNode=TV.Nodes.Add(dirD.Name);　　　　　　　　　//添加文件夹的名称

TNode.Tag= 1;

}

else

{

TNode=TNode.Nodes.Add(dirD.Name);　　　　　　　　//添加文件夹里面各文件夹的名称

TNode.Tag= 1;

}

}

FileSystemInfo[] files=dirD.GetFileSystemInfos();　　　　　　　　//获取文件夹中所有文件和文件夹

foreach (FileSystemInfo FSys in files)　　//对单个FileSystemInfo进行判断，如果是文件夹则进行递归操作

{

FileInfo file=FSys as FileInfo;

if (file !=null)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果是文件，则进行文件的复制操作

{

FileInfo SFInfo=new FileInfo(file.DirectoryName+ "\\"+ file.Name);　　//获取文件所在的原始路径

TNode.Nodes.Add(file.Name);　　　　　　　　　　　　//添加文件

TNode.Tag= 1;

}

else

{

string pp=FSys.Name;　　　　　　　　　　　　　　　//获取当前搜索到的文件夹名称

Files_Copy(TV,Sdir+ "\\"+FSys.ToString(),TNode,1);　　//如果是文件夹，则进行递归调用

}

}

}

catch (Exception ex)

{

MessageBox.Show(ex.Message);

return;

}

}

自定义方法UpAndDown.Dir用于返回指定路径的父级路径，参数dir表示指定的路径。代码如下：

public string UpAndDown_Dir(string dir)

{

string Change_dir= "";　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//定义字符串变量

Change_dir=Directory.GetParent(dir).FullName;　　　　　　　　　　//返回当前路径的父级路径

return Change_dir;

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

制作可以打开文件的磁盘列表。



第7章 操作系统与Windows相关程序


启动相关

获得磁盘属性

磁盘相关设置

系统控制

系统设置

系统监控

系统软件信息

属标操作

程序控制

程序运行

系统隐藏

其他




7.1 启动相关


本节中通过几个与系统启动有关的实例来系统地介绍一下Windows系统启动相关的知识。本节主要包括定时关闭计算机、远程关闭与重启计算机等内容。




实例233 定时关闭计算机


这是一个自娱自乐的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\07\Ex07_01

实例说明

随着计算机的普及，从事计算机行业的人数也在逐渐增多，这些人与计算机接触非常频繁，每次关闭计算机都要通过电源开关或者“开始”菜单中的“关机”命令，而大多数的企业下班时间都是固定的，所以下班之前的任务是关闭计算机，如果天天都要手动关机，显然这样做就变得很繁琐。通过本实例可以定时自动关闭计算机，使关机变得方便、快捷和智能。实例运行效果如图7.1所示，本实例用到的Access数据表设计如图7.2所示。

[image: figure_0357_0345]


图7.1 定时关闭计算机

[image: figure_0357_0346]


图7.2 本实例用到的Access 数据表设计

技术要点

本实例实现时，首先获取当前的系统日期和时间，并设置关机时间以及关机类型，关机类型包括关机、重启、注销和显示提示信息等4种方式；然后设置关机是每天执行还是一周的某一天执行；最后，通过Timer组件不停的读取当前时间是否与设置的关机时间相等，如果相等则执行指定的操作。具体实现时，主要用到了 API函数 ExitWindowsEx，下面对该函数进行介绍。

ExitWindowsEx 函数是一个WindowsAPI 函数，WindowsAPI 作为Windows 操作系统的动态链接库（DLL），当难以编写等效的过程时，可以用来执行任务。

在代码中使用WindowsAPI 的好处在于可以节省开发时间，因为其中包含了许多已经编写好的、等待使用的函数。缺点是发生故障时，WindowsAPI 可能难以处理并且不可挽回。

Windows API 表示一种特殊类别的互操作性。Windows API 不使用托管代码，不具备内置类型库，使用的数据类型与Visual Studio 中所用的数据类型不同，且Windows API 不是COM对象。因为这些差别，所以与Windows API 和.NET Framework 的互操作是通过使用平台调用（Pinvoke）来完成的。平台调用是一种服务，它使托管代码能够调用DLL中实现的非托管函数。

调用 Windows API 函数时，需要使用 DllImport 属性，该属性位于命名空间 System.Runtime.InteropServices下。

ExitWindowsEx函数位于“user32.dll”动态链接库中，主要用来退出Windows操作系统，并用特定的选项重新启动。其语法格式如下：

[DllImport("user32.dll",EntryPoint= "ExitWindowsEx",CharSet=CharSet.Ansi)]

private static extern int ExitWindowsEx(int uFlags, int dwReserved);

参数说明如下。

● uFlags：要执行的操作，其值及说明如表7.1 所示。

● dwReserved：保留值，一般设为0。

表7.1 参数uFlags的取值及说明

[image: figure_0358_0347]


实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为TimeCloseComputer。

（2）更改默认窗体Form1的Name属性为Frm_Main，在该窗体中添加1个DateTimePicker控件，用来设置定时时间；添加1个TextBox控件用来输入提示信息；添加1个CheckBox控件，用来确定是否开机启动运行；添加1个ComboBox控件，用来选择星期几执行；添加6个RadioButton控件，分别用来选择关机、重启、注销、显示提示信息、每天执行和每周执行等操作。

（3）程序主要代码如下。

Frm_Main 窗体的后台代码中，首先声明程序中使用的 API 函数、常量以及注销、重启和关闭计算机的方法， 代码如下：

[StructLayout(LayoutKind.Sequential,Pack=1)]

internal struct TokPriv1Luid

{

public int Count;

public long　Luid;

public int Attr;

}

[DllImport("kernel32.dll",ExactSpelling=true)]

internal static extern IntPtr GetCurrentProcess();　　　　　　　　　　　　　//获取当前进程的一个伪句柄

[DllImport("advapi32.dll",ExactSpelling=true,SetLastError=true)]

internal static extern bool OpenProcessToken( IntPtrh, int acc, ref IntPtr phtok );　//打开过程令牌对象

[DllImport("advapi32.dll",SetLastError=true)]

//返回特权名LUID

internal static extern bool LookupPrivilegeValue( string host, string name, ref long pluid );

[DllImport("advapi32.dll",ExactSpelling=true,SetLastError=true)]

internal static extern bool AdjustTokenPrivileges( IntPtr htok, bool disall,

ref TokPriv1Luid newst, int len, IntPtr prev, IntPtr relen );　　　　　　　　　//使能/取消令牌特权

[DllImport("user32.dll",ExactSpelling=true,SetLastError=true)]

internal static extern bool ExitWindowsEx( int flg, int rea );　　　　　　　　　//退出windows，并用特定的选项重新启动

internal const int　EWX_LOGOFF　=0x00000000;　　　　　　　　　　　//中止进程，然后注销

internal const int　EWX_SHUTDOWN=0x00000001;　　　　　　　　　　//关闭系统

internal const int　EWX_REBOOT= 0x00000002;　　　　　　　　　　　　//重新引导系统

internal const int　EWX_FORCE=0x00000004;　　　　　　　　　　　　//强迫中止没有响应的进程

private bool DoExitWin( int flg )　　　　　　　　　　　　　　　　　　//按照指定操作执行ExitWindowsEx函数

{

bool ok;

ok=ExitWindowsEx( flg,0 );　　　　　　　　　　　　　　　　　　//根据参数执行ExitWindowsEx函数

return ok;

}

private void logout()　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//注销

{

ExitWindowsEx(EWX_LOGOFF,0);　　　　　　　　　　　　　　//调用ExitWindowsEx函数实现注销

flag= false;

Application.Exit();

}

private void Shutdown()　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//关机

{

DoExitWin(EWX_SHUTDOWN);　　　　　　　　　　　　　　　//调用ExitWindowsEx函数实现关机

flag= false;

Application.Exit();

}

private void BeginPC()　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//重启

{

DoExitWin(EWX_REBOOT);　　　　　　　　　　　　　　　　　//调用ExitWindowsEx函数实现重启

flag= false;

Application.Exit();

}

自定义一个 AddCommand 方法，此方法的主要功能是将设置好的各项参数添加到数据库中，使程序的配置信息能够保存下来，代码如下：

private void AddCommand()

{

string settime1;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//存储设置的关机时间

int settype1=0,autorun1=0;　　　　　　　　　　　　　　　　//关机类型、是否自动运行程序

string message1="请输入提示信息";　　　　　　　　　　　　//提示信息

int cycle1;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//存储代表周几的数字

settime1=dateTimePicker1.Text;　　　　　　　　　　　　　　//获取设置的关机时间

if (rbShutDown.Checked)　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果关机

settype1= 0;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置settype1设为0

if (rbBegin.Checked)　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果重启

settype1= 1;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置settype1设为1

if (rbLogout.Checked)　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果注销

settype1= 2;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置settype1设为2

if (rbShowMessage.Checked)

settype1= 3;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置settype1设为3

if (chbAutoRun.Checked)　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果选择了开机自动运行

{

autorun1=1;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置autorun1设为1

autoruns(1);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　// autoruns方法修改注册表使程序自动运行

}

else　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果没有选择开机自动运行

{

autorun1=0;　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置autorun1设为0

autoruns(0);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　// autoruns方法修改注册表禁止自动运行

}

if (rbShowMessage.Checked)　　　　　　　　　　　　　　　//如果选择到时间提示信息

{

if (txtMessage.Text== "")　　　　　　　　　　　　　　//判断是否输入提示信息

{

MessageBox.Show("输入提示信息！", "警告",MessageBoxButtons.OK,MessageBoxIcon.Warning);

}

else

{

message1= txtMessage.Text.Trim();　　　　　　　　//获取提示信息

}

}

if (rbcycleDay.Checked)　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果选择每天执行关机

{

cycle1=0;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//则cycle1设为0

}

else　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果选择每周的周几执行

{

cycle1= cbbWeek.SelectedIndex+1;　　　　　　　　　　　//则获取代表周几的数字

}

conn=new OleDbConnection("Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;Data source="+ strg);

conn.Open();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//打开连接

string strSQL="";　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//存储sql语句

if(judge)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果存在数据

{

//则执行更新操作

strSQL="update SetSystem set SetTime='"+ settime1+ "',SetType='"+ settype1+ "',IsAutoRun='"+ autorun1+"',Message='"+message1+ "',cycle='"+cycle1+"'where ID=1";

}

else　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果不存在

{

strSQL= "insert into SetSystem(ID,SetTime,SetType,IsAutoRun,Message,cycle) values (1,'"+ settime1+ "','"+settype1+ "','"+ autorun1+ "','"+message1+ "','"+ cycle1+ "')";　　　　　　//执行插入操作

}

cmd=new OleDbCommand(strSQL, conn);　　　　　　　　　　//创建OleDbCommand实例

int k= cmd.ExecuteNonQuery();　　　　　　　　　　　　　　//执行SQL语句

if (k>0)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果操作成功

{

if (MessageBox.Show("设置成功")==DialogResult.OK)　　　//弹出提示

{

conn.Close();　　　　　　　　　　　　　　　　　　//关闭连接

GetSetInfo();　　　　　　　　　　　　　　　　　　//重新获取信息

judge= true;　　　　　　　　　　　　　　　　　　//重设judge

timer1.Start();　　　　　　　　　　　　　　　　　//启动计时器

this.Close();　　　　　　　　　　　　　　　　　　//关闭当前窗体

}

}

}

自定义一个ExecuteCommand方法，用于将当前时间与程序设置的时间相比较，如果两个时间相等则执行指定的操作，如重启、注销或者关闭计算机，代码如下：

private void ExecuteCommand ()　　　　　　　　　　　　　　　　//比较设置的时间与当前时间是否相等

{

refurbishInfo();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//从数据库中读取设置的数据

string setTime=dateTimePicker1.Text;　　　　　　　　　　　　//获取当前设置的时间

string nowTime=DateTime.Now.ToLongTimeString();　　　　　　//获取当前时间

if (setTime.Equals(nowTime))　　　　　　　　　　　　　　　//判断两个时间是否相等

{

switch (settype)　　　　　　　　　　　　　　　　　　//判断操作的类型

{

case 0:Shutdown(); break;　　　　　　　　　　　　　//关机

case 1:BeginPC(); break;　　　　　　　　　　　　　//重启

case 2: logout(); break;　　　　　　　　　　　　　　//注销

case 3:MessageBox.Show(message, "提示",MessageBoxButtons.OK,MessageBoxIcon.Asterisk);

break;　　　　　　　　　　　　　　　　　　//弹出提示信息

}

}

}

为了始终读取当前系统时间，程序中添加一个Timer控件，在该控件的Tick事件中，调用ExecuteCommand方法，比较当前时间和程序设置的时间是否相等，代码如下：

private void timer1_Tick(object sender,EventArgs e)

{

lblNowTime.Text=DateTime.Now.ToString();　　　　　　　　　//获取当前时间

refurbishInfo();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//获取数据库中设置的信息

if (cycle==0)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果执行的周期为0说明是每天执行

{

ExecuteCommand();　　　　　　　　　　　　　　　　　//执行ExecuteCommand方法

}

else

{

int nowWeek=DateTime.Now.DayOfWeek.GetHashCode();　　//获取当前的周数

if (nowWeek== cycle)　　　　　　　　　　　　　　　　//判断与设置是否相等

{

ExecuteCommand();　　　　　　　　　　　　　　　//如果相等再执行ExecuteCommand方法

}

}

}

注意：ExitWindowsEx函数调用后会立刻返回，系统关闭过程是在后台进行的，注意先中止自己的应用程序，使关闭过程更显平顺。当然，必须有足够的优先权，否则也不能执行这种操作。

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

强制关闭计算机。

模仿迅雷的下载完毕自动关机功能。




实例234 远程关闭与重启计算机


本实例是一个非常实用的程序

实例位置：光盘\mingrisoft\07\Ex07_02

实例说明

网络上的许多木马、黑客程序一般都具有远程控制计算机的能力，例如，它能够让你的计算机定时关机、窃取文件信息等，本实例使用C#实现了远程关闭或重启计算机功能。运行本实例，确认远程计算机信息填写完整后，单击“关闭”按钮，关闭远程计算机，单击“重启”按钮，重启远程计算机。实例运行效果如图7.3所示。
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图7.3 远程关闭与重启计算机

技术要点

本实例在对远程计算机操作时主要用到 WMI 管理对象中的ConnectionOptions类、ManagementScope类、ObjectQuery类、ManagementObjectSearcher类、Management Object Collection 类和ManagementObject 类。下面对本实例中用到的关键技术进行详细讲解。

（1）ConnectionOptions类

ConnectionOptions 类用来指定生成 WMI 连接所需的所有设置，本实例中用到该类的Username属性和Password属性，其中Username属性用来获取或设置将用于连接操作的用户名， Password属性用来设置指定用户的密码。

例如，本实例中使用ConnectionOptions类的Username属性和Password属性设置远程计算机的登录用户名和密码，代码如下：

ConnectionOptions op=new ConnectionOptions();

op.Username= textBox4.Text;

op.Password= textBox3.Text;

（2）ManagementScope类

ManagementScope类表示管理操作的范围（命名空间），其构造函数语法格式如下：

public ManagementScope(string path,ConnectionOptions options)

参数说明如下。

● path：ManagementScope 的服务器和命名空间。

● options：包含有关连接的选项的ConnectionOptions。

本实例中用到了ManagementScope类的Connect方法，该方法用来将此ManagementScope连接到实际的WMI范围，其语法格式如下：

public void Connect()

例如，本实例中创建一个ManagementScope对象，然后调用该对象的Connect方法与远程计算机相连，代码如下：

ManagementScope scope=new ManagementScope("\\\\"+ textBox2.Text+ "\\root\\cimv2:Win32_Service",op);

scope.Connect();

（3）ObjectQuery类

ObjectQuery类表示返回实例或类的管理查询，其构造函数语法格式如下：

public ObjectQuery(string query)

参数说明如下。

● query：查询的字符串表示形式。

例如，本实例中创建一个ObjectQuery对象，以便得到远程计算机的管理查询，代码如下：

ObjectQuery oq=new ObjectQuery("SELECT*FROM Win32_OperatingSystem");

（4）ManagementObjectSearcher类

ManagementObjectSearcher 类是基于指定的查询检索管理对象的集合，该类是用于检索管理信息的较为常用的入口点之一。例如，它可以用于枚举系统中的所有磁盘驱动器、网络适配器、进程及更多管理对象，或者用于查询所有处于活动状态的网络连接以及暂停的服务等。ManagementObjectSearcher类的Get方法用于调用指定的WMI查询并返回结果集合，其语法格式如下：

public ManagementObjectCollection Get()

参数说明如下。

● 返回值：一个ManagementObjectCollection，它包含匹配指定查询的对象。

（5）ManagementObjectCollection类

ManagementObjectCollection类表示通过WMI检索到的管理对象的不同集合，此集合中的对象为ManagementBaseObject派生类型，包括ManagementObject和ManagementClass。

例如，本实例中通过使用ManagementClass对象的Get方法获取管理对象集合，代码如下：

ManagementObjectCollection queryCollection1=query1.Get();

（6）ManagementObject类

ManagementObject类表示WMI实例，本实例中用到该类的InvokeMethod方法，该方法用来对WMI对象调用方法，其语法格式如下：

public ManagementBaseObject InvokeMethod(string methodName,ManagementBaseObject inParameters,InvokeMethodOptions options)

InvokeMethod方法语法中的参数及说明如表7.2所示。

表7.2 InvokeMethod方法语法中的参数及说明
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注意：ConnectionOptions类、ManagementScope类、ObjectQuery类、ManagementObjectSearcher类、ManagementObjectCollection类和ManagementObject类都位于System.Management命名空间下，添加该命名空间时，首先需要在“添加引用”中添加System.Management.dll组件。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为CRRemoteComputer。

（2）更改默认窗体Form1的Name属性为Frm_Main，在该窗体中添加4个TextBox控件，分别用来输入远程计算机的姓名、主机地址、登录用户和密码；添加2个Button控件，分别用来执行远程关闭和重启计算机操作。

（3）程序主要代码如下。

Frm_Main 窗体中，确认远程计算机信息填写完整之后，单击“关闭”按钮，关闭远程计算机。“关闭”按钮的Click事件代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

CloseComputer("Shutdown");　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//远程关闭计算机

}

上面的代码中用到 CloseComputer 方法，该方法为自定义的无返回值类型方法，主要用来实现远程关闭或重启计算机功能，它有一个 string 类型的参数，用来表示要执行的操作命令。CloseComputer方法实现代码如下：

#region 关闭或重启远程计算机

///<summary>

///关闭或重启远程计算机

///</summary>

///<param name="doinfo">要执行的操作命令</param>

private void CloseComputer(string doinfo)

{

ConnectionOptions op=new ConnectionOptions();//创建ConnectionOptions对象

op.Username = textBox4.Text;//设置远程机器用户名

op.Password = textBox3.Text;//设置远程机器登录密码

//创建ManagementScope对象

ManagementScope scope = new ManagementScope("\\\\"+ textBox2.Text +"\\root\\cimv2:Win32_Service", op);

try

{

scope.Connect();//连接远程对象

ObjectQuery oq = new ObjectQuery("SELECT * FROM Win32_OperatingSystem"); //创建ObjectQuery对象

//创建ManagementObjectSearcher对象

ManagementObjectSearcher query1 = new ManagementObjectSearcher(scope, oq);

ManagementObjectCollection queryCollection1 = query1.Get();//得到WMI控制

foreach (ManagementObject mobj in queryCollection1)

{

string[]str={""};

mobj.InvokeMethod(doinfo, str);

}

}

catch (Exception ey)

{

MessageBox.Show(ey.Message);

}

}

#endregion

确认远程计算机信息填写完整之后，单击“重启”按钮，调用自定义方法 CloseComputer重启远程计算机。“重启”按钮的Click事件代码如下：

private void button2_Click(object sender,EventArgs e)

{

CloseComputer("Reboot");　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//远程重启计算机

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

通过局域网控制关闭计算机。

远程控制计算机的重新启动与关闭。




7.2 获得磁盘属性


在开发各种应用软件时，经常需要获取磁盘信息。本节中通过几个典型实例来讲解如何获取磁盘信息。




实例235 获得硬盘序列号


这是一个可以启发思维的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\07\Ex07_03

实例说明

硬盘序列号一般用作软件加密手段，那么硬盘序列号是如何获得的呢？本实例将讲解如何在程序中获得硬盘序列号。运行结果如图7.4所示。
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图7.4 获得硬盘序列号

技术要点

本实例通过使用 WMI 查询，来获取计算机的硬盘序列号，在使用WMI查询时，主要用到了ManagementObjectSearcher类和ManagementObject类，下面对这两个类进行详细介绍。

（1）ManagementObjectSearcher 类。该类是用于检索管理信息的较为常用的入口点之一，例如，可以用于枚举系统中的所有磁盘驱动器、网络适配器、进程及更多管理对象，或者用于查询所有处于活动状态的网络连接及暂停的服务等。在实例化之后，此类的实例可以接受在ObjectQuery 或其派生类中表示的 WMI 查询作为输入，并且还可以选择接受一个ManagementScope （表示执行查询时所在的 WMI 命名空间），另外，还可以接受EnumerationOptions 中的其他高级选项。当调用此对象的 Get 方法时，ManagementObjectSearcher在指定的范围内执行给定的查询，并返回与ManagementObjectCollection中的查询匹配的管理对象的集合。ManagementObjectSearcher类的常用属性及方法如表7.3所示。

表7.3 ManagementObjectSearcher类的常用属性及方法
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（2）ManagementObject类。该类表示WMI实例，其常用属性及说明如表7.4所示。

表7.4 ManagementObject类的常用属性及说明
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ManagementObject类的常用方法及说明如表7.5所示。

表7.5 ManagementObject类的常用方法及说明

[image: figure_0364_0353]


实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为“获得硬盘序列号”，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个Label控件，用来显示硬盘序列号。

（3）主要程序代码如下：

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

//实例化ManagementObjectSearcher对象

ManagementObjectSearcher searcher=new ManagementObjectSearcher("SELECT*FROM Win32_PhysicalMedia");

String strHardDiskID=null;

//调用ManagementObjectSearcher类的Get方法取得磁盘序列号

foreach (ManagementObject mo in searcher.Get( ))

{

strHardDiskID=mo["SerialNumber"].ToString( ).Trim( );

break;

}

label2.Text= strHardDiskID;　　　　　　　　　　　　　　　　　　//显示磁盘序列号

}

注意：使用WMI查询时，需要引用using System.Management命名空间。

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

利用硬盘序列号生成注册码。

利用硬盘序列号与日期信息生成注册码。




实例236 获取映射驱动器路径


这是一个可以启发思维的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\07\Ex07_04

实例说明

编写网络程序时，会用到网络映射驱动器，怎么得到系统中的映射驱动器呢？本实例将介绍如何获取系统中的映射驱动器。运行结果如图7.5所示。
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图7.5 获取映射驱动器路径

技术要点

本实例主要通过使用 WMI 查询实现了获取系统映射驱动器功能，在使用 WMI 查询时，主要用到了 ManagementObjectSearcher类和ManagementObject类，这两个类的详细说明请参见实例235。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为“获取映射驱动器路径”，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个ListBox控件，用来显示映射驱动器路径。

（3）主要程序代码如下：

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

listBox1.Items.Clear( );　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//清空控件

//定义一个WMI查询

SelectQuery selectQuery=new SelectQuery("select* from win32_logicaldisk");

ManagementObjectSearcher searcher=new ManagementObjectSearcher(selectQuery);

int i=0;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//计数

//调用ManagementObjectSearcher类的Get方法获取映射驱动器路径

foreach (ManagementObject disk in searcher.Get( ))

{

string DriveType;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//驱动器类型

DriveType=disk["DriveType"].ToString( );　　　　　　　　　　　//获取驱动器类型

if (DriveType== "4")　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果驱动器类型为4，说明是映射驱动器

listBox1.Items.Add(disk["Name"].ToString( ));　　　　　　　　//将映射驱动器添加到控件中

i++;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//计数加1

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

获取映射驱动器路径到数据库。

检测是否映射了网络驱动器。




实例237 判断驱动器类型


这是一个可以提高基础性能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\07\Ex07_05

实例说明

驱动器是一些硬件设备的统称，例如光盘驱动器等，这些驱动器的实现机制各不相同。Windows系统的即插即用性非常强，能够辨别目前市场上的大部分驱动器。程序中经常需要对各种驱动器进行操作，而在程序编译时程序员是无法得知驱动器类型的，因此在程序运行期间最好用代码来判断驱动器的类型。运行本实例，在下拉列表中选择驱动器盘符号，单击“判断”按钮，判断选择的驱动器类型。运行结果如图7.6所示。
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图7.6 判断驱动器类型

技术要点

本实例中，首先使用WMI查询获得系统的所有驱动器盘符号，并显示在ComboBox控件中，然后使用DriveInfo类的DriveType属性判断选择的驱动器的类型。使用WMI查询时用到的ManagementObjectSearcher类和ManagementObject类的详细说明请参见实例235。这里主要介绍DriveInfo类。

DriveInfo类用来提供对有关驱动器的信息的访问，其常用属性及方法如表7.6所示。

表7.6 DriveInfo类的常用属性及方法
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实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为“判断驱动器类型”，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个ComboBox控件、1个Button控件和1个Label控件，其中，ComboBox 控件用来显示系统驱动器列表，Button 控件用来执行判断驱动器类型操作，Label控件用来显示驱动器类型。

（3）主要程序代码。获得系统驱动器列表的主要代码如下：

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

//创建SelectQuery对象，用于查询驱动器

SelectQuery selectQuery=new SelectQuery("select* from win32_logicaldisk");

//根据SelectQuery对象创建一个ManagementObjectSearcher对象，进行WMI查询

ManagementObjectSearcher searcher=new ManagementObjectSearcher(selectQuery);

//开始遍历所有WMI查询结果

foreach (ManagementObject disk in searcher.Get( ))

{

comboBox1.Items.Add(disk["Name"].ToString( ));　　　　　　　　//将驱动器名称添加到控件中

}

}

判断驱动器类型的主要代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

string DriveType;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//驱动器类型

DriveInfo dinfo=new DriveInfo(comboBox1.Text);　　　　　　　　　　//获取选择的驱动器类型

try

{

//通过DriveInfo对象的DriveType属性判断所选驱动器的类型

DriveType=dinfo.DriveType.ToString( );

switch (DriveType)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//通过switch语句判断类型

{

case "Unknown":　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果类型为Unknown

label2.Text= "这是未知设备";　　　　　　　　　　　　//说明是未知设备

break;

case "NoRootDirectory":　　　　　　　　　　　　　　　　//如果类型为NoRootDirectory

label2.Text= "这是未分区";　　　　　　　　　　　　　//说明是未分区

break;

case "Removable":　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果类型为Removable

label2.Text= "这是可移动磁盘";　　　　　　　　　　　//说明是可移动磁盘

break;

case "Fixed":　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果类型为Fixed

label2.Text= "这是硬盘";　　　　　　　　　　　　　　//说明是硬盘

break;

case "Network":　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果类型为Network

label2.Text= "这是网络驱动器";　　　　　　　　　　　//说明是网络驱动器

break;

case "CDRom":　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果类型为CDRom

label2.Text= "这是光驱";　　　　　　　　　　　　　　//说明是光驱

break;

}

}

catch

{

label2.Text= "这是未知类型";

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

列出全部驱动器信息。

获取光驱盘符。




实例238 获取所有逻辑分区


这是一个可以提高基础性能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\07\Ex07_06

实例说明

硬盘是计算机的硬件设备，一块硬盘可以分几个逻辑分区。例如，C盘、D盘等。在本实例中，单击“获取”按钮可以获取硬盘中所有逻辑分区。运行结果如图7.7所示。
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图7.7 获取所有逻辑分区

技术要点

本实例主要通过Directory类的GetLogicalDrives方法获取计算机中的所有逻辑分区，此方法用于检索计算机上格式为“<驱动器号>:\”的逻辑驱动器的名称。其语法格式如下：

public static string[]GetLogicalDrives()

● 返回值：此计算机上的逻辑驱动器。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为“获取所有逻辑分区”，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个ComboBox控件和2个Button控件，其中，ComboBox控件用来显示获取的逻辑分区，两个Button控件分别用来获取逻辑分区和退出程序。

（3）主要程序代码如下：

public void listFolders(ComboBox tscb)　　　　　　　　　　　　　　　　//获取本地磁盘目录

{

string[] logicdrives=System.IO.Directory.GetLogicalDrives();　　　　　　//获取本地逻辑分区的数组

for (int i=0; i< logicdrives.Length; i++)　　　　　　　　　　　　　　//遍历数组

{

tscb.Items.Add(logicdrives[i]);　　　　　　　　　　　　　　　　//将数组中的项目添加到ComboBox控件中

tscb.SelectedIndex=0;　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置第1项被选中

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

列出全部驱动器信息。

获取光驱盘符。




7.3 磁盘相关设置


在Windows系统中磁盘管理非常重要，它是文件操作和管理的基础。本节中通过几个典型实例介绍如何开发磁盘管理程序。




实例239 取消磁盘共享


这是一个可以提高分析能力的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\07\Ex07_07

实例说明

在Windows XP 或Windows 2003 系统中，默认情况下，所有的磁盘都是共享的，如图7.8所示。磁盘共享会带来许多风险，那么怎么才能取消磁盘共享呢？本实例演示了如何在程序中通过DOS命令来取消磁盘共享。实例运行结果如图7.9所示。

[image: figure_0368_0358]


图7.8 默认磁盘共享

[image: figure_0368_0359]


图7.9 取消磁盘共享

技术要点

本实例在实现取消磁盘共享功能时，使用了DOS 命令“NET SHARE 盘符$/DEL”，调用DOS命令需要使用Process类。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为“取消磁盘共享”，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个TextBox控件和1个Button控件，其中，TextBox控件用来输入要取消共享的磁盘名称，Button控件用来执行取消磁盘共享操作。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

System.Diagnostics.Process myProcess=new System.Diagnostics.Process( );

myProcess.StartInfo.FileName= "cmd.exe";　　　　　　　　　　//启动cmd命令

myProcess.StartInfo.UseShellExecute= false;　　　　　　　　　//是否使用系统外壳程序启动进程

myProcess.StartInfo.RedirectStandardInput= true;　　　　　　　　//是否从流中读取

myProcess.StartInfo.RedirectStandardOutput= true;　　　　　　　//是否写入流

myProcess.StartInfo.RedirectStandardError= true;　　　　　　　　//是否将错误信息写入流

myProcess.StartInfo.CreateNoWindow= true;　　　　　　　　　//是否在新窗口中启动进程

myProcess.Start( );　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//启动进程

//执行取消磁盘共享命令

myProcess.StandardInput.WriteLine("NET SHARE "+ textBox1.Text+ "$ /DEL");

MessageBox.Show("执行成功", "信息",MessageBoxButtons.OK,MessageBoxIcon.Information);

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

调用具有外部参数的应用程序。

自动获取磁盘信息并取消磁盘共享。

共享一个文件夹。




实例240 检查驱动器容量


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\07\Ex07_08

实例说明

安装软件和复制文件之前，需要知道驱动器容量，以免使程序安装或复制到一半时无法继续执行。C#中如何获取驱动器容量呢？本实例将介绍如何对系统驱动器的容量进行检查。运行结果如图7.10所示。

[image: figure_0369_0360]


图7.10 检查驱动器容量

技术要点

本实例中，首先使用WMI查询获得系统的所有驱动器盘符，并显示在ComboBox控件中，然后分别使用DriveInfo类的TotalSize属性和 TotalFreeSpace 属性来获得驱动器的总容量和剩余容量。使用 WMI 查询时用到的ManagementObjectSearcher类和ManagementObject类的详细说明请参见实例235，DriveInfo类的详细说明请参见实例237。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为“检查驱动器容量”，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个ComboBox控件、1个Button控件和2个Label控件，其中，ComboBox 控件用来显示系统驱动器列表，Button 控件用来执行检查驱动器容量操作，Label控件用来显示所选驱动器的总容量和剩余容量。

（3）主要程序代码如下：

//驱动系统驱动器列表

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

//创建SelectQuery对象

SelectQuery selectQuery=new SelectQuery("select* from win32_logicaldisk");

//根据SelectQuery对象创建ManagementObjectSearcher

ManagementObjectSearcher searcher=new ManagementObjectSearcher(selectQuery);

//遍历WMI查询结果

foreach (ManagementObject disk in searcher.Get( ))

{

comboBox1.Items.Add(disk["Name"].ToString( ));　　　　　　　　//将驱动器名称添加到控件中

}

}

//检查驱动器容量

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

DriveInfo dinfo=new DriveInfo(comboBox1.Text);　　　　　　　　　　//实例化DriveInfo

label2.Text= "驱动器总容量："+dinfo.TotalSize+ "B";　　　　　　　　//显示驱动器总容量

label3.Text= "驱动器剩余容量："+dinfo.TotalFreeSpace+ "B";　　　　//显示驱动器剩余容量

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

驱动器容量报警程序。

获取驱动器各个参数。




实例241 检测磁盘是否准备好


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\07\Ex07_09

实例说明

有的计算机没有安装软驱，这时对软驱进行操作就会出现错误，如何判断磁盘是否准备好呢？运行本实例，在磁盘下拉列表中选择磁盘盘符，单击“检测”按钮，即可查看选择的磁盘是否准备好。运行结果如图7.11所示。

[image: figure_0370_0361]


图7.11 检测磁盘是否准备好

技术要点

本实例中，首先使用WMI查询获得系统的所有磁盘盘符，并显示在 ComboBox控件中，然后使用 DriveInfo类的 IsReady属性来判断所选择的磁盘是否准备好。使用 WMI 查询时用到的 ManagementObjectSearcher类和 ManagementObject 类的详细说明请参见实例 235，DriveInfo 类的详细说明请参见实例237。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为“检测磁盘是否准备好”，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个ComboBox控件、1个Button控件和1个Label控件，其中，ComboBox控件用来显示系统驱动器列表，Button控件用来执行检测磁盘是否准备好操作，Label控件用来显示磁盘检测结果。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

DriveInfo dinfo=new DriveInfo(comboBox1.Text);　　　　　　　//实例化DriveInfo

if (dinfo.IsReady)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//判断磁盘是否准备好

label2.Text= "该磁盘已经准备好";　　　　　　　　　　　//如果准备好则弹出提示

else　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//否则

label2.Text= "该磁盘未准备好";　　　　　　　　　　　　//通知磁盘未准备好

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

放入光盘后提取光盘文件到数据库。

可以检测光驱中是否有光盘。




实例242 图表显示磁盘容量


这是一个可以提高基础性能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\07\Ex07_10

实例说明

磁盘是计算机中存储数据的一种主要介质，软件本身和一些需要使用的外部文件都存放在磁盘中。磁盘的容量表示磁盘能够容纳信息的数量，容量越大，存储的数据也就越多。当磁盘中已经存满数据时，再向磁盘中写入数据，将会发生错误。本实例通过饼形图来显示磁盘的使用情况。运行结果如图7.12所示。

[image: figure_0371_0362]


图7.12 图表显示磁盘容量

技术要点

本实例中，首先使用WMI查询获得系统的所有磁盘盘符，并显示在ComboBox 控件中，然后分别使用DriveInfo 类的TotalSize 属性和TotalFreeSpace 属性来获得磁盘的总容量和剩余容量，并根据这两个值计算出磁盘已经使用的容量，最后调用Graphics类中的FillPie方法，根据磁盘剩余容量和已用容量的比例绘制饼形图。使用WMI查询时用到的Management ObjectSearcher类和ManagementObject类的详细说明请参见实例235，DriveInfo类的详细说明请参见实例237。这里重点介绍Graphics类的FillPie方法。

FillPie方法用来填充由一对坐标、一个宽度、一个高度以及两条射线指定的椭圆所定义的扇形区的内部。其语法格式如下：

public void FillPie (Brush brush,float x,float y,float width,float height,float startAngle,float sweepAngle)

FillPie方法中各参数的说明如表7.7所示。

表7.7 FillPie方法参数说明

[image: figure_0371_0363]


注意：此方法填充由椭圆的一段弧线和与该弧线端点相交的两条射线定义的扇形区的内部，该椭圆由边框定义，扇形区由startAngle和sweepAngle参数定义的两条射线以及这两条射线与椭圆交点之间的弧线组成。如果sweepAngle参数大于360°或小于−360°，则将其分别视为360°或−360°。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为“图表显示磁盘容量”，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个ComboBox控件和1个Button控件，ComboBox控件用来显示系统磁盘，Button控件用来获得所选磁盘的使用情况并根据已获取的内容绘制饼形图。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

DriveInfo dinfo=new DriveInfo(comboBox1.Text);　　　　　　　　　　//实例化DriveInfo

float tsize=dinfo.TotalSize;　　　　　　　　　　　　　　　　　　//获得磁盘的总容量

float fsize=dinfo.TotalFreeSpace;　　　　　　　　　　　　　　　　//获取剩余容量

Graphics graphics= this.CreateGraphics( );　　　　　　　　　　　　　//实例化Graphics

Pen pen1=new Pen(Color.Red);　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化Pen

Brush brush1=new SolidBrush(Color.WhiteSmoke);　　　　　　　　　//创建笔刷

Brush brush2=new SolidBrush(Color.LimeGreen);　　　　　　　　　　//创建笔刷

Brush brush3=new SolidBrush(Color.RoyalBlue);　　　　　　　　　　//创建笔刷

Font font1=new Font("Courier New",16,FontStyle.Bold);　　　　　　　//设置字体

Font font2=new Font("宋体",9);　　　　　　　　　　　　　　　　//设置字体

graphics.DrawString("磁盘容量分析", font1,brush2,new Point(60,50));　　//绘制文本

float angle1=Convert.ToSingle((360* (Convert.ToSingle(fsize /100000000000) /Convert.ToSingle(tsize /100000000000))));

//计算绿色饼形图的范围

float angle2=Convert.ToSingle((360* (Convert.ToSingle((tsize- fsize) /100000000000) /Convert.ToSingle(tsize /100000000000))));

//计算蓝色饼形图的范围

//调用Graphics对象的FillPie方法绘制饼形图

graphics.FillPie(brush2,60,80,150,150,0, angle1);

graphics.FillPie(brush3,60,80,150,150, angle1, angle2);

graphics.DrawRectangle(pen1,30,235,200,50);

graphics.FillRectangle(brush2,35,245,20,10);

graphics.DrawString("磁盘剩余容量:"+dinfo.TotalFreeSpace / 1000+ "KB", font2,brush2,55,245);

graphics.FillRectangle(brush3,35,265,20,10);

graphics.DrawString("磁盘已用容量:"+ (dinfo.TotalSize - dinfo.TotalFreeSpace) /1000+ "KB", font2,brush3,55,265);

}

注意：在程序中执行绘图操作时，需要引用命名空间using System.Drawing。

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

检测磁盘剩余空间。

获得磁盘空间使用量。




实例243 格式化磁盘


这是一个可以启发思维的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\07\Ex07_11

实例说明

磁盘是计算机存储数据的一种主要介质，磁盘主要分为两种，即软盘（Floppy Disk）和硬盘（Hard Disk）。硬盘在使用之前首先需要进行低级格式化（也称物理格式化），然后进行分区，最后进行高级格式化（也称逻辑格式化），这样才能存储数据。而软盘不需要进行前两个步骤，直接进行高级格式化后就可以使用了。通常硬盘在出厂前已经进行了低级格式化，使用时直接进行分区和高级格式化即可。高级格式化操作能将磁盘中的数据清空，并且能够恢复一些逻辑性的磁盘错误，因此会经常使用。本实例将介绍如何使用C#实现磁盘的高级格式化操作。运行结果如图7.13所示。

[image: figure_0372_0364]


图7.13 格式化磁盘

技术要点

本实例通过使用API函数SHFormatDrive来实现格式化磁盘功能。SHFormatDrive是WindowsAPI提供的一个用于格式化磁盘的函数，该函数位于“shell32.dll”动态链接库中。其语法格式如下：

[DllImport("shell32.dll")]

private static extern int SHFormatDrive(IntPtr hWnd, int drive, long fmtID, int Options);

参数说明如下。

● hWnd：调用该函数的窗口句柄。

● drive：格式化的目标磁盘，从0 开始。

● fmtID：格式化ID。

● Options：格式化选项。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为“格式化磁盘”，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个ComboBox控件和1个Button控件，其中，ComboBox控件用来显示磁盘列表，Button控件用来执行格式化磁盘操作。

（3）主要程序代码如下：

[DllImport("shell32.dll")]

private static extern int SHFormatDrive(IntPtr hWnd, int drive, long fmtID, int Options);

public const long SHFMT_ID_DEFAULT=0xFFFF;

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

try

{

//调用API函数SHFormatDrive执行格式化磁盘操作

SHFormatDrive(this.Handle, comboBox1.SelectedIndex,SHFMT_ID_DEFAULT,0);

MessageBox.Show("格式化完成", "信息",MessageBoxButtons.OK,MessageBoxIcon.Information);

}

catch

{

MessageBox.Show("格式化失败", "信息",MessageBoxButtons.OK,MessageBoxIcon.Information);

}

}

注意：使用Windows API函数时，需要添加using System.Runtime.InteropServices命名空间，下面遇到这种情况将不再提示。

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

格式化软盘。

定时格式化磁盘。




7.4 系统控制


设计应用程序时，为了帮助用户管理系统，经常提供一些系统控制功能。本节通过一些典型实例介绍如何进行系统控制程序的设计。




实例244 将计算机设置为休眠状态


这是一个可以启发思维的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\07\Ex07_12

实例说明

将计算机设为休眠模式，计算机会切换到低功耗的待机状态，当系统处于待机模式时，一些设备将被关闭，计算机可消耗更少的功率，当按下计算机的电源键时，系统会恢复到休眠之前的状态。运行结果如图7.14所示。

[image: figure_0373_0365]


图7.14 将计算机设置为休眠状态

技术要点

本实例主要通过Application类的SetSuspendState方法实现休眠计算机的功能。该方法用于挂起系统或使系统休眠，或者请求系统挂起或休眠。其语法格式如下：

public static bool SetSuspendState(PowerState state,bool force,bool disableWakeEvent)

参数说明如下。

● state：指示要转换到的目标电源活动模式的PowerState。

● force：如果要立即强制挂起模式则为 True，如果要使 Windows 系统向每个应用程序发送挂起请求则为False。

● disableWakeEvent：为True时可在发生唤醒事件时禁止将系统的电源状态恢复为活动状态，值为False时可在发生唤醒事件时允许将系统的电源状态恢复为活动状态。

● 返回值：如果正在挂起该系统则为True，否则为False。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为“将计算机设置为休眠状态”，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个Button控件，用来执行休眠计算机。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

if (MessageBox.Show("确定要休眠计算机吗？")==DialogResult.OK)　　//提示是否要休眠计算机

{

Application.SetSuspendState(PowerState.Hibernate,true,true);　　　　//SetSuspendState方法休眠计算机

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

增加系统右键的功能。




实例245 切换输入法


本实例是一个提高效率、人性化的程序

实例位置：光盘\mingrisoft\07\Ex07_13

实例说明

在计算机中会安装多个输入法，例如，英文输入法、智能ABC输入法和五笔输入法等。根据使用者的不同可能会选择不同的输入法进行文字编辑，通过本实例可以查看当前输入法、默认输入法以及语言区域等信息，也可以设置当前需要使用的输入法。运行结果如图7.15所示。

[image: figure_0374_0366]


图7.15 切换输入法

技术要点

本实例主要使用 InputLanguage 类的 CurrentInputLanguage 属性和InstalledInputLanguages属性。下面就分别介绍这两个属性。

（1）CurrentInputLanguage属性。此属性用于获取或设置当前线程的输入语言。其语法格式如下：

public static InputLanguage CurrentInputLanguage { get; set; }

● 属性值：InputLanguage，表示当前线程的输入语言。

（2）InstalledInputLanguages属性。此属性用于获取所有已安装输入语言的列表。其语法格式如下：

public static InputLanguageCollection InstalledInputLanguages { get; }

● 属性值：InputLanguage 对象的数组，这些对象表示计算机上安装的输入语言。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为“切换输入法”，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加3个Button控件，分别用来显示当前输入法、显示默认输入法和语言区域，再添加1个ComboBox控件用于设置当前输入法，最后添加1个RichTextBox控件用于测试当前输入法。

（3）主要程序代码如下：

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

//获取系统中已经安装的文字输入法

InputLanguageCollection mInputs= InputLanguage.InstalledInputLanguages;

foreach (InputLanguage mInput in mInputs)

this.comboBox1.Items.Add(mInput.LayoutName);

//获取当前输入法信息

InputLanguage CurrentInput= InputLanguage.CurrentInputLanguage;

this.textBox1.Text=CurrentInput.LayoutName;

//获取输入法的语言区域

this.textBox3.Text=CurrentInput.Culture.DisplayName;

//获取默认的输入法信息

InputLanguage dInput= InputLanguage.DefaultInputLanguage;

this.textBox2.Text=dInput.LayoutName;

}

private void comboBox1_SelectedIndexChanged(object sender,EventArgs e)

{

//获取选择的输入法

InputLanguage mInput= InputLanguage.InstalledInputLanguages[comboBox1.SelectedIndex];

//设置当前输入法

InputLanguage.CurrentInputLanguage=mInput;

//获取当前输入法信息

InputLanguage CurrentInput= InputLanguage.CurrentInputLanguage;

this.textBox1.Text=CurrentInput.LayoutName;

//获取输入法的语言区域

this.textBox3.Text=CurrentInput.Culture.DisplayName;

//获取默认的输入法信息

InputLanguage dInput= InputLanguage.DefaultInputLanguage;

this.textBox2.Text=dInput.LayoutName;

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

控制输入法程序。




实例246 创建应用程序快捷方式


本实例可以提高计算机的安全性

实例位置：光盘\mingrisoft\07\Ex07_14

实例说明

双击快捷方式可以迅速打开应用程序，有些程序没有制作快捷方式，通过系统右键菜单可以为其创建快捷方式，通过本实例也可以为选择的应用程序创建快捷方式并发送到桌面上。运行结果如图7.16所示。
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图7.16 创建应用程序快捷方式

技术要点

本实例主要使用COM组件WindowsScriptHostObjectModel实现创建应用程序快捷方式的功能。在Windows系统中，快捷方式实质是一个扩展名为.lnk的文件，在使用该组件创建应用程序快捷方式时，只需使用其中的IwshShortcut.TargetPath属性设置快捷方式目标所在的位置。使用 IwshShortcut.Description 属性设置快捷方式的附加说明，使用 IwshShortcut. IconLocation属性指定快捷方式图标的位置，最后用IwshShortcut.Sava方法保存创建结果即可。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，命名为“创建应用程序快捷方式”，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加2个Button控件，用来选择应用程序和创建快捷方式。

（3）主要程序代码如下：

private void button2_Click(object sender,EventArgs e)

{

if (exePath.Length==0)　　　　　　　　　　　　　　　　　//判断是否选择了应用程序

{

MessageBox.Show("请选择应用程序");　　　　　　　　　//如果没有选择则弹出提示信息

}

else　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果选择了应用程序

{

WshShell sl=new WshShell();　　　　　　　　　　　　　//实例化WshShell对象

//设置桌面快捷方式的路径

string dtpath=System.Environment.GetFolderPath(Environment.SpecialFolder.DesktopDirectory)+ "\\ls.lnk";

//设置开始菜单里的快捷方式路径

string dtpath1=System.Environment.GetFolderPath(Environment.SpecialFolder.StartMenu)+"　\\程序\\用一生下载你\\shj.lnk";

string dd=Path.GetDirectoryName(dtpath1);　　　　　　　　//判断开始菜单中指定的文件夹是否存在

if (!Directory.Exists(dd))

{

Directory.CreateDirectory(dd);　　　　　　　　　　　　//如果不存在则创建该文件夹

}

IWshShortcut sc= (IWshShortcut)sl.CreateShortcut(dtpath1);　　//创建IWshShortcut对象

sc.TargetPath= exePath;　　　　　　　　　　　　　　　　//设置应用程序路径

sc.Description= "创建应用程序的快捷方式";　　　　　　　　//添加描述信息

sc.Save();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//保存快捷方式

IWshShortcut sc1= (IWshShortcut)sl.CreateShortcut(dtpath);　　//创建IWshShortcut对象

sc1.TargetPath= exePath;　　　　　　　　　　　　　　　//设置应用程序路径

sc1.Description= "创建应用程序的快捷方式";　　　　　　　//添加描述信息

sc1.Save();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//保存快捷方式

MessageBox.Show("创建快捷方式成功");　　　　　　　　　//弹出提示信息

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

开发程序时制作快捷方式。




7.5 系统设置


许多应用程序中都提供了设置系统信息的功能。本节通过几个典型实例介绍如何在程序中进行系统设置。




实例247 屏幕放大镜


这是一个自如自娱自乐的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\07\Ex07_15

实例说明

放大镜相信大家不会感觉陌生，它的功能是能呈现放大后的物体，方便浏览。在Windows 7 操作系统中，选择“开始”/“所有程序”/“附件”/“轻松访问”/“放大镜”命令，可以打开系统自带的屏幕放大镜程序，它实现的功能与现实中的放大镜是一样的，本实例通过C#开发出与Windows操作系统自带的放大镜功能类似的屏幕放大镜程序。实例运行效果如图7.17所示。

[image: figure_0376_0368]


图7.17 屏幕放大镜

技术要点

开发屏幕放大镜程序的思路是首先即时获取鼠标所在位置的坐标，然后以鼠标为中心抓取一个固定宽和高的长方形，最后将抓取的图像通过 PictureBox 控件显示出来，这样就实现了放大镜的效果。在开发过程中主要使用 Control 类的 MousePosition 属性获取鼠标的坐标，使用Graphics类的CopyFromScreen方法抓取一定规格的长方形。下面对本实例中用到的关键技术进行详细讲解。

（1）MousePosition属性

该属性用来获取鼠标光标的位置（以屏幕坐标表示），其语法格式如下：

public static Point MousePosition { get; }

● 属性值：一个Point 结构，它包含鼠标光标相对于屏幕左上角的坐标。

（2）CopyFromScreen方法

该方法用于执行颜色数据（对应于由像素组成的矩形）从屏幕到Graphics的绘图图面的位块传输，其语法格式如下：

public void CopyFromScreen (int sourceX,int sourceY,int destinationX,int destinationY,Size blockRegionSize)

参数说明如下。

● sourceX：位于源矩形左上角的点的x 坐标。

● sourceY：位于源矩形左上角的点的y 坐标。

● destinationX：位于目标矩形左上角的点的x 坐标。

● destinationY：位于目标矩形左上角的点的y 坐标。

● blockRegionSize：要传输的区域大小。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为ScreenBlowupGlass。

（2）更改默认窗体Form1的Name属性为Frm_Main，在该窗体中添加2个Label控件，分别用来显示鼠标位置及其RGB值；添加1个PictureBox控件，用来显示放大区域；添加1个Timer组件，用来实时捕获鼠标所处区域。

（3）程序主要代码如下。

Frm_Main 窗体的后台代码中，首先定义程序中用到的全局变量、常量以及 API 函数，代码如下：

int screenWidth;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//屏幕宽度

int screenHeight;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//屏幕高度

int mx;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//鼠标x坐标

int my;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//鼠标y坐标

const int imgWidth=234;　　　　　　　　　　　　　　　　　　//放大后图片的宽度

const int imgHeight=134;　　　　　　　　　　　　　　　　　　//放大后图片的高度

当窗体加载时，首先设置屏幕放大镜窗体的Location属性，使该窗体处于屏幕左上角。然后获取屏幕的分辨率，并使屏幕放大镜窗体处于所有窗体的最前端，代码如下：

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

this.Location=new Point(0,0);　　　　　　　　　　　　　　　//设置放大镜窗体处于屏幕左上角

screenWidth=Screen.PrimaryScreen.WorkingArea.Width;　　　　　//获取屏幕宽度

screenHeight=Screen.PrimaryScreen.WorkingArea.Height;　　　　//获取屏幕高度

this.TopMost= true;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//使放大镜窗体处于所有窗体的最前端

}

在窗体中添加一个Timer控件，在该控件的Tick事件中主要实现注册热键、获取鼠标当前坐标、鼠标所在坐标的颜色值、屏幕放大镜窗体的即时位置以及以当前鼠标为中心截取一定范围的屏幕图片，代码如下：

private void timer1_Tick(object sender,EventArgs e)

{

RegisterHotKey(Handle,81,KeyModifiers.None,Keys.Escape);　　　//注册热键

mx=Control.MousePosition.X;　　　　　　　　　　　　　　//获取鼠标的x坐标

my=Control.MousePosition.Y;　　　　　　　　　　　　　　//获取鼠标的y坐标

lblmPos.Text="("+mx.ToString()+","+my.ToString()+")";　　　　　//显示鼠标坐标

Point pt=new Point(mx,my);　　　　　　　　　　　　　　　//创建Point实例

Color cl=GetColor(pt);　　　　　　　　　　　　　　　　　//创建Color实例

lblRGB.Text= "("+ cl.R.ToString()+ ","+ cl.G.ToString()+ ","+ cl.B+ ")";//显示RGB值

if (mx<= this.Width&&my<=this.Height)　　　　　　　　　　　//判断鼠标是否在放大镜窗体上

{

this.Location=new Point(screenWidth-this.Width,0);　　　　　//如果在放大镜窗体则让窗体处于另一端

}

if (mx>= screenWidth - this.Width&&my<=this.Height)　　　　　//如果不在放大镜窗体上

{

this.Location=new Point(0,0);　　　　　　　　　　　　　//则让放大镜窗体处于左上角

}

Bitmap bt=new Bitmap(imgWidth/2,imgHeight/2);　　　　　　　//创建Bitmap实例

Graphics g=Graphics.FromImage(bt);　　　　　　　　　　　　　　//创建Graphics实例

//CopyFromScreen方法捕获制定区域图像

g.CopyFromScreen(new Point(Cursor.Position.X-imgWidth/4,Cursor.Position.Y-imgHeight/4),new Point(0,0),new Size(imgWidth/2,imgHeight/2));

IntPtr dc1=g.GetHdc();　　　　　　　　　　　　　　　　　//获取句柄

g.ReleaseHdc(dc1);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//释放

pictureBox1.Image= (Image)bt;　　　　　　　　　　　　　　//显示捕获的图像

}

在pictureBox1控件的Paint事件中，主要实现绘制两条交叉直线，用于在放大镜窗口指示鼠标所在位置，代码如下：

private void pictureBox1_Paint(object sender,PaintEventArgs e)

{

Graphics g= e.Graphics;　　　　　　　　　　　　　　　　　//创建Graphics实例

g.DrawLine(new Pen(Color.Red),new PointF(pictureBox1.Width /2,0),new PointF(pictureBox1.Width /2,pictureBox1.Height));　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//绘制垂直线

g.DrawLine(new Pen(Color.Red,2),new PointF(0,pictureBox1.Height / 2),new PointF(pictureBox1.Width,pictureBox1.Height/2));　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//绘制水平线

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

制作图片浏览工具。

开发系统工具的右键菜单。




实例248 设置系统时间


这是一个自娱自乐的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\07\Ex07_16

实例说明

在操作计算机过程中，通常是通过系统任务栏时间来了解当前的日期和时间。有时可能因为某种原因而导致系统任务栏时间不准。通过本实例可以非常方便地设置系统任务栏的日期和时间，实例运行结果如图7.18所示。

[image: figure_0378_0369]


图7.18 设置系统时间

技术要点

本实例的技术要点是如何更改系统时间。在开发过程中通过 API函数SetSystemTime设置系统时间，从而实现设置任务栏时间的功能。其语法格式如下：

[DllImport("kernel32.dll",CharSet=CharSet.Ansi)]

public extern static bool SetSystemTime(ref SYSTEMTIME　lpSystemTime);

lpSystemTime：SYSTEMTIME结构，这个结构指定了新的时间，此结构如下所示：

[StructLayout(LayoutKind.Sequential)]

public struct SYSTEMTIME

{

public short Year;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//年

public short Month;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//月

public short DayOfWeek;　　　　　　　　　　　　　　　　　//一周第几天

public short Day;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//日

public short Hour;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//小时

public short Minute;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//分

public short Second;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//秒

public short Miliseconds;　　　　　　　　　　　　　　　　　//毫秒

}

例如，本实例通过SetSystemTime函数设置系统时间。代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

SYSTEMTIME t=new SYSTEMTIME();　　　　　　　　　　　//实例化SYSTEMTIME

t.Year= (short)DateTime.Now.Year;　　　　　　　　　　　　　//设置年

t.Month= (short)DateTime.Now.Month;　　　　　　　　　　　//设置月

t.Day= (short)DateTime.Now.Day;　　　　　　　　　　　　　//设置日

//该函数使用的是0时区的时间，例如，要设12点，则为12-8

t.Hour= (short)(dateTimePicker1.Value.Hour - 8);

t.Minute= (short)dateTimePicker1.Value.Minute;　　　　　　　　//设置分

t.Second= (short)dateTimePicker1.Value.Second;　　　　　　　　//设置秒

bool v=SetSystemTime(ref t);}　　　　　　　　　　　　　　//调用SetSystemTime函数使设置的时间生效

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为“设置系统时间”，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个DateTimePicker控件和1个Button控件，其中，DateTimePicker控件用来选择时间，Button控件用来设置选择的时间。

（3）主要程序代码如下：

[DllImport("kernel32.dll",CharSet=CharSet.Ansi)]

public extern static bool SetSystemTime(ref SYSTEMTIME time);

[StructLayout(LayoutKind.Sequential)]

public struct SYSTEMTIME

{

public short Year;

public short Month;

public short DayOfWeek;

public short Day;

public short Hour;

public short Minute;

public short Second;

public short Miliseconds;

}

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

Microsoft.Win32.SystemEvents.TimeChanged+= new EventHandler(SystemEvents_TimeChanged);

}

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

SYSTEMTIME t=new SYSTEMTIME();　　　　　　　　　　　//实例化SYSTEMTIME

t.Year= (short)DateTime.Now.Year;　　　　　　　　　　　　　//设置年

t.Month= (short)DateTime.Now.Month;　　　　　　　　　　　//设置月

t.Day= (short)DateTime.Now.Day;　　　　　　　　　　　　　//设置日

//该函数使用的是0时区的时间，例如，要设12点，则为12-8

t.Hour= (short)(dateTimePicker1.Value.Hour - 8);

t.Minute= (short)dateTimePicker1.Value.Minute;　　　　　　　　//设置分

t.Second= (short)dateTimePicker1.Value.Second;　　　　　　　　//设置秒

bool v=SetSystemTime(ref t);　　　　　　　　　　　　　　　//调用SetSystemTime函数使设置的时间生效

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

设置任务栏时间。




实例249 设置屏幕分辨率


这是一个自娱自乐的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\07\Ex07_17

实例说明

操作计算机时，接触最多的就是显示器，它是人机交互的窗口。如果没有显示器，计算机也就无用武之地了，可见显示器在整个计算机中的重要性。相信对于显示器的各项设置读者不会感觉陌生，但是有的时候可能会感觉繁琐，通过本实例可以对显示器的屏幕分辨率进行设置，操作方便、快捷。运行结果如图7.19所示。

[image: figure_0379_0370]


图7.19 设置屏幕分辨率

技术要点

更改显示器的参数主要通过API函数ChangeDisplaySettings实现，该函数把默认显示设备的设置改变为由参数lpDevMode设定的图形模式。语法格式如下：

[DllImport("user32.dll",CharSet=CharSet.Auto)]

static extern int ChangeDisplaySettings([In] ref DEVMODE lpDevMode, int dwFlags);

参数说明如下。

● lpDevMode：指向一个描述转变图表的DEVMODE 的指针。

● dwFlags：表明了图形模式如何改变，如果为0 表明当前屏幕的图形模式要动态地改变。

除了设置好DEVMOD结构中诸多元素的值之外，还必须要正确地设置dmFields元素中的标识。这些标识表明了DEVMODE结构中哪个元素在改变显示设置时使用了。如果在dmFields中没有设置正确的位置，那么显示设置将不会发生变化。DEVMODE结构中的常用变量及说明如表7.8所示。

表7.8 DEVMODE结构中的常用变量及说明

[image: figure_0379_0371]


实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为“设置屏幕分辨率”，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个TrackBar控件、1个Label控件和1个Button控件，分别用来选择屏幕分辨率、显示当前分辨率以及选择的分辨率、开始设置屏幕分辨率。

（3）主要程序代码如下：

[DllImport("user32.dll",CharSet=CharSet.Auto)]

static extern int ChangeDisplaySettings([In] ref DEVMODE lpDevMode, int dwFlags);

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

long RetVal= 0;

DEVMODE dm=new DEVMODE();　　　　　　　　　　　　//实例化DEVMODE

dm.dmSize= (short)Marshal.SizeOf(typeof(DEVMODE));　　　　　//设置结构占用字节

dm.dmPelsWidth=dWidth;　　　　　　　　　　　　　　　　//宽

dm.dmPelsHeight=dHeight;　　　　　　　　　　　　　　　//高

dm.dmDisplayFrequency=85;　　　　　　　　　　　　　　　//刷新率

//表明DEVMODE结构中哪个元素在改变显示设置时使用了

dm.dmFields =DEVMODE.DM_PELSWIDTH　|DEVMODE.DM_PELSHEIGHT　|DEVMODE.DM_DISPLAYFREQUENCY |DEVMODE.DM_BITSPERPEL;

RetVal=ChangeDisplaySettings(ref dm, 0);　　　　　　　　　　//ChangeDisplaySettings函数开始更改分辨率

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

开发显示器管理工具。




7.6 系统监控


许多系统管理软件都提供系统监控的功能。本节通过一些典型实例介绍如何进行系统监控程序的设计。




实例250 检测系统启动模式


这是一个自娱自乐的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\07\Ex07_18

实例说明

启动计算机时，按下“F8”键，会出现多种启动计算机的方式，包括正常启动、安全模式和带网络的安全模式等。本实例实现了判断计算机当前启动模式的功能。运行结果如图7.20所示，单击“启动模式”按钮，弹出如图7.21所示的信息提示框。

[image: figure_0380_0372]


图7.20 检测系统启动模式

[image: figure_0380_0373]


图7.21 信息提示框

技术要点

本实例通过使用SystemInformation类的BootMode属性来检测当前系统的启动模式。

SystemInformation类用来提供当前系统环境的有关信息，而其BootMode属性则用来获取一个BootMode值，以指示当前系统的启动模式。其语法格式如下：

public static BootMode BootMode { get;}

● 属性值：BootMode 枚举值之一，指示当前系统的启动模式。

BootMode枚举值的成员名称及说明如表7.9所示。

表7.9 BootMode枚举值的成员名称及说明
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实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为“检测系统启动模式”，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个Button控件，用来执行检测系统启动模式操作。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

string mode=SystemInformation.BootMode.ToString( );　　　　　　　　//获取系统的启动模式

string str= "当前系统的启动模式是：";　　　　　　　　　　　　　　//设置提示信息

switch (mode)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//switch语句判断启动模式

{

case "FailSafe":　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果获取的值为FailSafe

MessageBox.Show(str+ "不带网络支持的安全模式");　　　　　//说明是不带网络支持的安全模式

break;

case "FailSafeWithNetwork":　　　　　　　　　　　　　　　　//如果获取的值为FailSafeWithNetwork

MessageBox.Show(str+ "具有网络支持的安全模式");　　　　　//说明是具有网络支持的安全模式

break;

case "Normal":　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果获取的值为Normal

MessageBox.Show(str+ "标准模式");　　　　　　　　　　　//说明是标准模式

break;

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

根据启动模式控制程序的执行界面。

开发系统启动模式提示程序。




实例251 内存使用状态监控


本实例可以提高计算机的安全性

实例位置：光盘\mingrisoft\07\Ex07_19

实例说明

内存是计算机的主要部件，内存不足可能会使计算机死机，如果对计算机的内存使用状态进行监控，将能有效避免死机现象的发生。本实例通过在TextBox控件中显示内存使用量来实现内存使用状态监控功能。运行结果如图7.22所示。

[image: figure_0381_0375]


图7.22 内存使用状态监控

技术要点

本实例通过使用ComputerInfo类的相关属性来对内存使用状态进行监控，ComputerInfo类提供了用于获取与计算机的内存、已加载程序集、名称和操作系统有关信息的属性，该类的常用属性及说明如表7.10所示。

表7.10 ComputerInfo类的常用属性及说明
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实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为“内存使用状态监控”，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个Timer控件和4个TextBox控件，其中，Timer控件用来控制Form1窗体的即时更新，TextBox控件分别用来显示系统的物理内存总量、可用物理内存、虚拟内存总量和可用虚拟内存。

（3）主要程序代码如下：

private void timer1_Tick(object sender,EventArgs e)

{

Computer myComputer=new Computer( );

//获取系统的物理内存总量

textBox1.Text=Convert.ToString(myComputer.Info.TotalPhysicalMemory / 1024 /1024);

//获取系统的可用物理内存

textBox2.Text=Convert.ToString(myComputer.Info.AvailablePhysicalMemory / 1024 / 1024);

//获取系统的虚拟内存总量

textBox3.Text=Convert.ToString(myComputer.Info.TotalVirtualMemory / 1024 / 1024);

//获取系统的可用虚拟内存

textBox4.Text=Convert.ToString(myComputer.Info.AvailableVirtualMemory / 1024 / 1024);

timer1.Interval=100;

Form1_Load(sender, e);

}

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

timer1.Start( );//启动计时器，以控制窗体的即时更新

}

注意：程序中使用Computer类时，需要添加using Microsoft.VisualBasic.Devices命名空间。

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

内存图形动态显示。

内存报警提示。




实例252 键盘钩子屏蔽热键


这是一个可以提高基础性能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\07\Ex07_20

实例说明

钩子（Hook），是 Windows 消息处理机制的一个平台，应用程序可以在上面设置子进程以监视指定窗口的某种消息，而且所监视的窗口可以是其他进程所创建的，当消息到达后，在目标窗口处理函数之前处理它。钩子机制允许应用程序截获处理Windows消息或特定事件。通过本实例可以屏蔽指定的系统热键（如Alt+F4等）。运行结果如图7.23所示。

[image: figure_0382_0377]


图7.23 键盘钩子屏蔽热键

技术要点

钩子实际上是一个处理消息的程序段，通过系统调用，把它挂入系统。每当特定的消息发出，在没有到达目的窗口前，钩子程序就先捕获该消息，即钩子函数先得到控制权。这时钩子函数即可以加工处理（改变）该消息，也可以不做处理而继续传递该消息，还可以强制结束消息的传递。

（1）安装钩子。API函数SetWindowsHookEx可以把一个应用程序定义的钩子安装到钩子链表中。SetWindowsHookEx函数总是在Hook链的开头安装Hook。当指定类型的Hook监视的事件发生时，系统就调用与该Hook关联的Hook链的开头的Hook。每一个Hook链中的Hook都决定是否把此事件传递到下一个Hook。其语法格式如下：

[DllImport("user32.dll",CallingConvention=CallingConvention.StdCall)]

public static extern IntPtr SetWindowsHookEx(int idHook,HookProc lpfn,IntPtr pInstance, int threadId);

参数说明如下。

● idHook：要安装的钩子类型。

● lpfn：钩子过程的指针，即为拦截到指定系统消息后的预处理过程。

● pInstance：应用程序实例句柄。

● threadId：要安装钩子的线程ID。

（2）卸载钩子。钩子在使用完之后需要用UnHookWindowsHookEx函数将其卸载，否则对系统会有很大影响。其语法格式如下：

[DllImport("user32.dll",CallingConvention=CallingConvention.StdCall)]

public static extern bool UnhookWindowsHookEx(IntPtr pHookHandle);

参数说明如下。

● pHookHandle：要删除的钩子句柄。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为“键盘钩子屏蔽热键”，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个CheckBox控件，用来安装或卸载键盘钩子。

（3）主要程序代码如下：

private IntPtr pKeyboardHook= IntPtr.Zero;　　　　　　　　　　　　//键盘钩子句柄

public delegate int HookProc(int nCode, Int32 wParam, IntPtr lParam);　　//钩子委托声明

private HookProc KeyboardHookProcedure;　　　　　　　　　　　　//键盘钩子委托实例不能省略变量

public const int idHook=13;　　　　　　　　　　　　　　　　　//底层键盘钩子

[DllImport("user32.dll",CallingConvention=CallingConvention.StdCall)]　//安装钩子

public static extern IntPtr SetWindowsHookEx(int idHook,HookProc lpfn,IntPtr pInstance, int threadId);

[DllImport("user32.dll",CallingConvention=CallingConvention.StdCall)]　//卸载钩子

public static extern bool UnhookWindowsHookEx(IntPtr pHookHandle);

private int KeyboardHookProc(int nCode, Int32 wParam, IntPtr lParam)　　//键盘钩子处理函数

{

KeyMSG m= (KeyMSG)Marshal.PtrToStructure(lParam, typeof(KeyMSG));

if (pKeyboardHook != IntPtr.Zero)

{

switch (((Keys)m.vkCode))

{

case Keys.LWin:

case Keys.RWin:

case Keys.Delete:

case Keys.Alt:

case Keys.Escape:

case Keys.F4:

case Keys.Control:

case Keys.Tab:

return 1;

}

}

return 0;

}

public bool InsertHook()　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//自定义一个安装钩子的方法

{

IntPtr pIn= (IntPtr)4194304;

if (this.pKeyboardHook== IntPtr.Zero)　　　　　　　　　　　　//如果没安装钩子

{

this.KeyboardHookProcedure=new HookProc(KeyboardHookProc);

//安装钩子

this.pKeyboardHook=SetWindowsHookEx(idHook,KeyboardHookProcedure,pIn,0);

if (this.pKeyboardHook== IntPtr.Zero)　　　　　　　　　　//如果安装钩子失败

{

this.UnInsertHook();　　　　　　　　　　　　　　　//卸载钩子

return false;　　　　　　　　　　　　　　　　　　//返回false

}

}

return true;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果安装成功则返回true

}

public bool UnInsertHook()　　　　　　　　　　　　　　　　　　//自定义一个卸载钩子的方法

{

bool result= true;

if (this.pKeyboardHook != IntPtr.Zero)　　　　　　　　　　　　//如果存在键盘钩子

{

result= (UnhookWindowsHookEx(this.pKeyboardHook)&& result);//卸载钩子

this.pKeyboardHook= IntPtr.Zero;

}

return result;

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

屏幕挂机锁。

设置程序快捷键。




实例253 CPU使用率


这是一个可以提高基础性能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\07\Ex07_21

实例说明

每运行一个程序，系统都会开启一个进程。每个进程都会占用CPU资源，运行的程序越多，CPU的使用率就越高。通过本实例可以时刻监视CPU的使用率，运行结果如图7.24所示。

[image: figure_0384_0378]


图7.24 CPU 使用率

技术要点

本实例主要通过“select * from Win32_Processor”语句实例化一个ManagementObjectSearcher类，通过该类获取计算机的CPU信息，并通过 LoadPercentage 索引查找 CPU 当前使用百分比。ManagementObjectSearcher类主要用于调用有关管理信息的指定查询。语法格式如下：

public ManagementObjectSearcher(string queryString)

● queryString：对象将调用的WMI 查询。

如果想查询不同的计算机信息，只需将“select * from Win32_Processor”语句中的“Win32_Processor”替换为相应的查询语句即可，常用的查询语句如表7.11所示。

表7.11 WMI类中常用的查询语句及说明

[image: figure_0384_0379]


实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为“CPU使用率”，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个Timer控件、1个Label控件1个Panel控件，其中，Timer控件用来随时监视CPU使用率，Label控件用于显示CPU使用率，Panel控件用于绘制CPU使用率的图形。

（3）主要程序代码如下：。

int mheight=0;

private void CreateImage()

{

int i=panel3.Height/100;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//获取绘制柱形图时增长的比例

Bitmap image=new Bitmap(panel3.Width,panel3.Height);　　　　　　　//创建Bitmap实例

Graphics g=Graphics.FromImage(image);　　　　　　　　　　　　　//创建Graphics类对象

g.Clear(Color.Green);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置背景色

SolidBrush mybrush=new SolidBrush(Color.Lime);　　　　　　　　　//创建笔刷

g.FillRectangle(mybrush,0,panel3.Height-mheight*i,26,mheight*i);　　　　//绘制柱形图

panel3.BackgroundImage= image;　　　　　　　　　　　　　　　　//显示柱形图

}

private void myUser()

{

//创建ManagementObjectSearcher实例，查询Win32_Processor中的信息

ManagementObjectSearcher searcher=new ManagementObjectSearcher("select * from Win32_Processor");

foreach (ManagementObject myobject in searcher.Get())　　　　　　　　//遍历所有信息

{

tssluse.Text=myobject["LoadPercentage"].ToString()+"%";　　　　　//显示使用率的数字

lblCPU.Text=myobject["LoadPercentage"].ToString()+ "%";　　　　//获取CPU使用率

mheight=Convert.ToInt32(myobject["LoadPercentage"].ToString());　　//获取柱形图高度

if (mheight==100)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果使用率为100

panel3.Height=100;　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置柱形图高度

CreateImage();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//绘制CPU使用率的柱形图

Memory();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//获取与内存有关的信息

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

检测CPU状态。

获取系统内存等信息。




7.7 系统软件信息


本节中包括获得获取计算机中已安装的字体、获取计算机的显示设备信息、获取系统启动后经过的时间和系统已经安装的打印机信息等几个与系统相关的实例程序，通过这几个应用程序使读者更进一步地了解与系统相关的编程知识。




实例254 获取计算机中已安装的字体


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\07\Ex07_22

实例说明

在计算机操作系统中有许多字体，一部分字体在安装操作系统时被自动安装到系统中，也有一部分字体是用户自己安装的，一大部分人不知道这些字体的位置，通过本实例，可以很方便地获取系统中已安装的所有字体名称。运行结果如图7.25所示。

[image: figure_0385_0380]


图7.25 获取计算机中已安装的字体

技术要点

本实例主要通过InstalledFontCollection类的Families属性和FontFamily类的Name属性获取计算机系统中已安装的字体，下面对这两个属性进行介绍。

（1）InstalledFontCollection 类的 Families 属性。此属性用于获取FontFamily对象的数组。其语法格式如下：

public FontFamily[]Families { get; }

● 属性值：FontFamily 对象的数组。

（2）FontFamily类的Name属性。用于获取此FontFamily的名称。其语法格式如下：

public string Name {get; }

● 属性值：字体名称。

实现过程

（1）新建一个 Windows应用程序，将其命名为“获取计算机中已安装的字体”，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加2个Button控件，分别用于获取已安装的字体和退出程序，再添加1个RichTextBox控件用于显示获取的字体名称。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

InstalledFontCollection myFonts=new InstalledFontCollection();　　//创建InstalledFontCollection对象

foreach (FontFamily family in myFonts.Families)　　　　　　　　//遍历FontFamily数组

{

richTextBox1.AppendText(family.Name+"\n");　　　　　　　//获取所有已安装字体的名称

}

}

注意：程序中使用InstalledFontCollection类时，需要添加System.Drawing.Text命名空间。

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

开发安装自定义字体程序。




实例255 获取计算机的显示设备信息


这是一个可以启发思维的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\07\Ex07_23

实例说明

显示器是人与计算机直接接触的介质，只有通过显示器才可以了解计算机和操作计算机，因此显示器在计算机领域占有重要的地位。通过本实例可以快速读取当前显示器的设备信息，包括显示设备名称、驱动程序文件、最大刷新率和当前显示模式等。运行结果如图7.26所示。
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图7.26 获取计算机的显示设备信息

技术要点

本实例通过使用 ManagementObjectSearcher 类来获取计算机的显示设备信息，有关ManagementObjectSearcher类的详细说明请参见实例253。

实现过程

（1）新建一个 Windows应用程序，将其命名为“获取计算机的显示设备信息”，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加8个Label控件，用于显示与显示设备有关的详细信息。

（3）主要程序代码如下：

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

ManagementObjectSearcher searcher=new ManagementObjectSearcher("select * from Win32_VideoController");

foreach (ManagementObject mobject in searcher.Get())

{

lblname.Text=mobject["Name"].ToString();　　　　　　　　//显示设备名称

lblpnp.Text=mobject["PNPDeviceID"].ToString();　　　　　　//显示设备的PNPDeviceID

lbldrivers.Text=mobject["InstalledDisplayDrivers"].ToString();　　//显示设备的驱动程序文件

lblVersion.Text=mobject["DriverVersion"].ToString();　　　　　//显示设备的驱动版本号

lblProcessor.Text=mobject["VideoProcessor"].ToString();　　　　//显示设备的显示处理器

lblMaxRefreshRate.Text=mobject["MaxRefreshRate"].ToString();　//显示设备的最大刷新率

lblMinRefreshRate.Text=mobject["MinRefreshRate"].ToString();　//显示设备的最小刷新率

lblDescription.Text=mobject["VideoModeDescription"].ToString(); //显示设备当前显示模式

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

开发系统设备信息查看程序。




实例256 获取系统启动后经过的时间


这是一个可以启发思维的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\07\Ex07_24

实例说明

系统启动后，会将启动后经过的时间存储起来，它包含自上次启动计算机以来所经过的时间，通过本实例可以快速读取系统启动后经过的时间。运行结果如图7.27所示。

[image: figure_0387_0382]


图7.27 获取系统启动后经过的时间

技术要点

本实例通过使用Environment类的TickCount属性获取系统启动后经过的时间（单位是毫秒数）。Environment 类的TickCount属性是一个32位带符号整数。其语法格式如下：

public int TickCount {get; }

● 属性值：一个整数，它包含来自计算机的系统计时器的毫秒计数。

实现过程

（1）新建一个 Windows应用程序，将其命名为“获取系统启动后经过的时间”，默认主窗体为Form1。

（2）主要程序代码如下：

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

textBox1.Text= (Environment.TickCount / 1000).ToString()+ "秒";　//TickCount属性获取启动后经过的时间

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

开发系统监控程序。




实例257 系统已经安装的打印机信息


这是一个可以提高分析能力的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\07\Ex07_25

实例说明

在计算机的外围设备中，打印机占有重要的地位，通过打印机可以将计算机中的文档打印出来，是家庭和企业常用的设备之一，对于计算机初学者来说，可能不清楚如何查看打印机的相关信息。通过本实例可以快速获取与计算机相连的打印机的名称、分辨率和打印尺寸等信息，运行结果如图7.28所示。
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图7.28 系统已经安装的打印机信息

技术要点

本实例主要通过 PrinterSettings 类的公共属性 Installed Printers获取系统已经安装的打印机信息。其语法格式如下：

public static PrinterSettings.StringCollection InstalledPrinters { get; }

● 属性值：表示安装在计算机上所有打印机的名称。

实现过程

（1）新建一个 Windows应用程序，将其命名为“系统已经安装的打印机信息”，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个TextBox控件、1个ComboBox控件和1个RichTextBox控件，分别用于显示打印机名称、显示分辨率和显示打印尺寸等信息。

（3）主要程序代码如下：

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

richTextBox1.Clear();　　　　　　　　　　　　　　　　　　//清空信息

//遍历所有打印机信息

foreach (string mPrinterName in System.Drawing.Printing.PrinterSettings.InstalledPrinters)

{

textBox1.Text=mPrinterName;　　　　　　　　　　　　　//显示打印机名称

//实例化PrinterSettings对象

System.Drawing.Printing.PrinterSettings mprinter=new System.Drawing.Printing.PrinterSettings();

mprinter.PrinterName=mPrinterName;　　　　　　　　　　//设置要使用的打印机名称

if (mprinter.IsValid)　　　　　　　　　　　　　　　　　//判断是否指定了有效的打印机

{

//遍历分辨率信息

foreach (System.Drawing.Printing.PrinterResolution resolution in mprinter.PrinterResolutions)

{

comboBox1.Items.Add(resolution.ToString());　　　　//将分辨率信息添加到下拉列表中

}

string prinsize= "";　　　　　　　　　　　　　　　//声明变量存储打印尺寸信息

//遍历所有的打印尺寸信息

foreach (System.Drawing.Printing.PaperSize size in mprinter.PaperSizes)

{

if (Enum.IsDefined(size.Kind.GetType(), size.Kind))

prinsize+= size.ToString()+ "\n";　　　　　　　//获取所有的打印尺寸信息

}

richTextBox1.AppendText(prinsize+ "\n");　　　　　　　//显示打印尺寸信息

}

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

开发检测系统工具。




7.8 鼠标操作


鼠标是人机交互最直接的工具，本节中通过几个实例来介绍与鼠标相关的应用知识。




实例258 切换鼠标左右键


这是一个可以启发思维的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\07\Ex07_26

实例说明

当用户双击“控制面板”/“鼠标”时，会弹出一个“鼠标属性”对话框，在该对话框中，可以对鼠标进行相关设置，本实例将根据该对话框开发一个程序，它可以控制鼠标左右键的切换。运行结果如图7.29所示。
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图7.29 切换鼠标左右键

技术要点

本实例主要通过API函数SwapMouseButton和GetSystemMetrics实现的，下面详细介绍这两个API函数。

（1）SwapMouseButton函数。该函数用于决定是否互换鼠标左右键。其语法格式如下：

[System.Runtime.InteropServices.DllImport("user32.dll",EntryPoint= "SwapMouseButton")]

public extern static int SwapMouseButton(int bSwap);

参数说明如下。

● bSwap：如果为True（非零），则互换两个鼠标按钮的功能，否则恢复正常状态。

● 返回值：True（非零）表示鼠标按钮的功能在调用该函数之前已经互换，否则返回零。

（2）GetSystemMetrics函数。该函数返回与Windows环境有关的信息。其语法格式如下：

[System.Runtime.InteropServices.DllImport("user32.dll")]

public extern static int GetSystemMetrics(int nIndes);

参数说明如下。

● nIndes：int 型，常数，指定想要获取的信息。其常数及说明如表7.12 所示。

表7.12 nIndes参数的常数及说明
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● 返回值：int，取决于具体的常数索引。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，命名为“切换鼠标左右键”，默认主窗体为Form1。

（2）主要程序代码如下：

[System.Runtime.InteropServices.DllImport("user32.dll",EntryPoint= "SwapMouseButton")]

public extern static int SwapMouseButton(int bSwap);

[System.Runtime.InteropServices.DllImport("user32.dll")]

public extern static int GetSystemMetrics(int nIndes);

private void checkBox1_MouseUp(object sender,MouseEventArgs e)

{

if (((CheckBox)sender).Checked== true)　　　　　　　　　　　　　　//如果为选中状态

{

pictureBox1.Image= null;　　　　　　　　　　　　　　　　　//清空图片

pictureBox1.Image=Properties.Resources.鼠标右键;　　　　　　　//显示图片

SwapMouseButton(1);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//切换鼠标左右键

}

else　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果不为选中状态

{

if (((CheckBox)sender).Checked== false)

{

pictureBox1.Image= null;　　　　　　　　　　　　　　　//清空图片

pictureBox1.Image=Properties.Resources.鼠标左键;　　　　　//显示图片

SwapMouseButton(0);　　　　　　　　　　　　　　　　　//恢复，设置左键为主键

}

}

}

const int SM_SWAPBUTTON=23;　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果左右鼠标键已经交换，则为True

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

if (GetSystemMetrics(SM_SWAPBUTTON)== 0)　　　　　　　　　　//如果鼠标的左右键没有切换

{

pictureBox1.Image= null;　　　　　　　　　　　　　　　　　//清空图片

pictureBox1.Image=Properties.Resources.鼠标左键;　　　　　　　//显示图片

checkBox1.Checked= false;　　　　　　　　　　　　　　　　//设置复选框为不选中状态

}

else　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果鼠标左右切换

{

pictureBox1.Image= null;　　　　　　　　　　　　　　　　　//清空图片

pictureBox1.Image=Properties.Resources.鼠标右键;　　　　　　　//显示图片

checkBox1.Checked= true;　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置复选框为选中状态

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

开发鼠标设置器。




实例259 限制鼠标活动区域


这是一个可以提高分析能力的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\07\Ex07_27

实例说明

鼠标是一个用于操作计算机的外部输入设备。在屏幕中，用一个具有特殊形状的图标来表示当前鼠标。鼠标的移动范围是整个屏幕，用它可以向任意窗口发送指令。一些恶意软件故意改变鼠标移动的区域，将它固定在某个范围内，而这项技术也可以应用在普通的应用软件中。本实例通过使用 C#制作了一个限制鼠标活动区域的软件。运行结果如图7.30所示。

[image: figure_0390_0386]


图7.30 限制鼠标活动区域

技术要点

本实例实现限制鼠标活动区域功能时，主要用到了Cursor类中的相关属性，下面对Cursor类进行详细介绍。

Cursor类表示用于绘制鼠标指针的图像，该类的常用属性及说明如表7.13所示。

表7.13 Cursor类的常用属性及说明

[image: figure_0390_0387]


实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为“限制鼠标活动区域”，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加2个Button控件，分别用来执行限制和解除鼠标活动区域的操作。

（3）主要程序代码如下：

//限制鼠标活动区域

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

this.Cursor=new Cursor(Cursor.Current.Handle);　　　　　　　　　　//创建Cursor对象

Cursor.Position=new Point(Cursor.Position.X,Cursor.Position.Y);

Cursor.Clip=new Rectangle(this.Location, this.Size);　　　　　　　　　//设置鼠标的活动区域

}

//解除对鼠标活动区域的限制

private void button2_Click(object sender,EventArgs e)

{

Screen[] screens=Screen.AllScreens;　　　　　　　　　　　　　　　//获取显示的数组

this.Cursor=new Cursor(Cursor.Current.Handle);　　　　　　　　　　//创建Cursor对象

Cursor.Clip= screens[0].Bounds;　　　　　　　　　　　　　　　　//解除对鼠标活动区域的限制

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

锁定计算机。

监控鼠标位置。




实例260 获取鼠标在任意点的颜色值


本实例是一个非常实用的程序

实例位置：光盘\mingrisoft\07\Ex07_28

实例说明

通过本实例可以获取屏幕或者窗体任意点的颜色，其中包括鼠标的位置、RGB 值和网页颜色，并且还提供了颜色预览的窗口。运行结果如图7.31所示。

[image: figure_0391_0388]


图7.31 获取鼠标在任意点的颜色值

技术要点

本实例主要通过API函数获取指定坐标处的颜色值实现对屏幕颜色的获取，用到的 API 函数有 CreateDC 函数和GetPixel函数，下面对这两个API函数进行讲解。

（1）CreateDC函数。为专门设备创建设备场景。其语法格式如下：

[DllImport("gdi32.dll")]

staticpublic extern　IntPtrCreateDC(string driverName,string deviceName,string output,IntPtr lpinitData);

参数说明如下。

● driverName：如果此参数为DISPLAY，代表获取整个屏幕的设备场景；如果为WINSPOOL，则是访问打印驱动。

● deviceName：所用专门设备的名称。

● output：用null 值给该参数。

● lpInitData：DEVMODE，该结构保存初始值。

例如，本实例中使用CreateDC函数创建场景。代码如下：

IntPtr displayDC=CreateDC("DISPLAY",null,null,IntPtr.Zero);

（2）GetPixel函数。在指定的设备场景中取得一个像素的RGB值。其语法格式如下：

[DllImport("gdi32.dll")]

static public extern uint GetPixel(IntPtr hDC,int XPos,int YPos);

参数说明如下。

● hDC：一个设备场景的句柄。

● XPos,YPos：逻辑坐标中要检查的点。

例如，本实例中使用GetPixel函数获取鼠标所在坐标的RGB值。代码如下：

uint colorref=GetPixel(displayDC,screenPoint.X,screenPoint.Y);

实现过程

（1）新建一个 Windows应用程序，将其命名为“获取鼠标在任意点的颜色值”，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个Panel控件和3个TextBox控件，Panel控件用来显示鼠标所在位置的颜色，3个TextBox控件分别用于显示鼠标位置、RGB值和网页颜色。

（3）主要程序代码如下：

[DllImport("gdi32.dll")]

static public extern uint GetPixel(IntPtr hDC, int XPos, int YPos);

[DllImport("gdi32.dll")]

staticpublic extern IntPtr CreateDC(string driverName, string deviceName, string output, IntPtr lpinitData);

[DllImport("gdi32.dll")]

static public extern bool DeleteDC(IntPtr DC);

static public byte GetRValue(uint color)

{

return (byte)color;

}

static public byte GetGValue(uint color)

{

return ((byte)(((short)(color))>>8));

}

static public byte GetBValue(uint color)

{

return ((byte)((color)>>16));

}

static public byte GetAValue(uint color)

{

return ((byte)((color)>>24));

}

public Color GetColor(Point screenPoint)

{

IntPtr　displayDC=CreateDC("DISPLAY",　null,　null,　IntPtr.Zero); //创建一个屏幕句柄

uint　colorref=GetPixel(displayDC,　screenPoint.X,　screenPoint.Y);　//取得鼠标所在位置的像素的RGB值

DeleteDC(displayDC);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//删除场景

byte　Red　=　GetRValue(colorref);　　　　　　　　　　　　　//获取R值

byte　Green　=　GetGValue(colorref);　　　　　　　　　　　　　//获取G值

byte　Blue　=　GetBValue(colorref);　　　　　　　　　　　　　//获取B值

return　Color.FromArgb(Red,　Green,　Blue);　　　　　　　　　//返回RGB值对应的Color值

}

private void timer1_Tick(object sender,EventArgs e)

{

//显示鼠标坐标

txtPoint.Text=Control.MousePosition.X.ToString()+","+Control.MousePosition.Y.ToString();

Point pt=new Point(Control.MousePosition.X,Control.MousePosition.Y);　//实例化Point

Color cl=GetColor(pt);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//获取鼠标所在位置的Color值

panel1.BackColor= cl;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//显示该颜色

txtRGB.Text= cl.R+ ","+ cl.G+ ","+ cl.B;　　　　　　　　　　　　//显示RGB值

txtColor.Text=ColorTranslator.ToHtml(cl).ToString();　　　　　　　　　//显示对应的网页颜色值

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

开发屏幕颜色拾取器。




实例261 设置鼠标样式


本实例是一个非常实用的程序

实例位置：光盘\mingrisoft\07\Ex07_29

实例说明

正常情况下计算机中使用的鼠标样式一般都是系统默认的，为了使自已的电脑更具有特色，用户可以自已设置鼠标样式，通过本实例用户可以将自己喜欢的鼠标样式应用到系统鼠标样式中。运行结果如图7.32所示。

[image: figure_0392_0389]


图7.32 设置鼠标样式

技术要点

本实例主要使用API函数IntLoadCursorFromFile和SetSystem Cursor来改变系统的鼠标样式。下面对其进行详细说明。

（1）IntLoadCursorFromFile 函数。该函数将要修改的鼠标图片存入到指定目录下。其语法格式如下：

[DllImport("user32",EntryPoint= "LoadCursorFromFile")]

public static extern int IntLoadCursorFromFile(string lpFileName);

● lpFileName：文件路径。

（2）SetSystemCursor函数。该函数用于改变任何一个标准系统指针。其语法格式如下：

[DllImport("user32",EntryPoint= "SetSystemCursor")]

public static extern void SetSystemCursor(int hcur, int id);

● hcur：光标的句柄，该函数 hcur 标识的光标的内容代替 id 定义的系统光标内容。系统通过调用DestroyCursor函数销毁hour，因此hour不能是由LoadCursor函数载入的光标。要指定一个从资源载入的光标，先用 CopyCursor 函数复制该光标，然后把该副本传送给SetSystemCursor函数。

● id：指定由hour 的内容替换系统光标，常用的系统光标标识符及说明如表7.14 所示。

表7.14 常用的系统光标标识符及说明

[image: figure_0393_0390]


实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为“设置鼠标样式”，默认主窗体为Form1。

（2）主要程序代码如下：

[DllImport("user32",EntryPoint= "LoadCursorFromFile")]

public static extern int IntLoadCursorFromFile(string lpFileName);

[DllImport("user32",EntryPoint= "SetSystemCursor")]

public static extern void SetSystemCursor(int hcur, int i);

const int OCR_NORAAC=32512;　　　　　　　　　　　　　　　　　//标准

const int OCR_HAND=32649;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//手

const int OCR_NO=32648;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//斜的圆

const int OCR_SIZEALL= 32646;　　　　　　　　　　　　　　　　　　//移动

string WindowsPath= "";　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//Windows目录路径

string CursorsPath= "";　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//存储鼠标样式的目录

string strg= "";　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//存储鼠标样式的文件夹路径

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

WindowsPath=Environment.GetEnvironmentVariable("WinDir");　　　　//获取Windows目录路径

CursorsPath=WindowsPath+ "\\Cursors";

strg=Application.StartupPath.ToString();

strg= strg.Substring(0, strg.LastIndexOf("\\"));

strg= strg.Substring(0, strg.LastIndexOf("\\"));

strg+=@"\Image";　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//获取根目录中Image文件夹的路径

}

private void radioButton1_CheckedChanged(object sender,EventArgs e)

{

if (radioButton1.Checked)

{

DirectoryInfo di=new DirectoryInfo(CursorsPath+@"\Image");　　　//实例化DirectoryInfo对象

if (!di.Exists)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//判断指定的文件夹是否存在

{

di.Create();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果不存在则创建该文件夹

string[] str=Directory.GetFiles(strg);　　　　　　　　　　　//获取Image文件夹下的所有文件

for (int i=0; i< str.Length; i++)　　　　　　　　　　　　　//遍历文件集合

{

//获取文件名

string filename= str[i].Substring(str[i].LastIndexOf("\\")+1, str[i].Length -1 - str[i].LastIndexOf("\\"));

File.Copy(str[i],CursorsPath+@"\Image\"+ filename, true);　//复制到系统鼠标样式的文件夹里

}

}

else　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果存在该文件夹

{

string[] str=Directory.GetFiles(strg);　　　　　　　　　　　//不用创建直接遍历文件夹

for (int i=0; i< str.Length; i++)　　　　　　　　　　　　　//遍历文件集合

{

//获取文件名

string filename= str[i].Substring(str[i].LastIndexOf("\\")+1, str[i].Length - 1 - str[i].LastIndexOf("\\"));

File.Copy(str[i],CursorsPath+@"\Image\"+ filename,true);　　//复制到系统鼠标样式的文件夹里

}

}

//将要修改的鼠标图片存入到系统的WINDOWS\Cursors目录下

//设置正常选择鼠标

int cur = IntLoadCursorFromFile(CursorsPath +@"\Image\01.cur");

SetSystemCursor(cur, OCR_NORAAC);

//设置移动

cur= IntLoadCursorFromFile(CursorsPath+@"\Image\03.cur");

SetSystemCursor(cur,OCR_SIZEALL);

//设置不可用

cur= IntLoadCursorFromFile(CursorsPath+@"\Image\04.cur");

SetSystemCursor(cur,OCR_NO);

//设置超链接

cur= IntLoadCursorFromFile(CursorsPath+@"\Image\06.cur");

SetSystemCursor(cur,OCR_HAND);

}

}

private void radioButton2_CheckedChanged(object sender,EventArgs e)

{

if (radioButton2.Checked)

{

DirectoryInfo di=new DirectoryInfo(CursorsPath+@"\Image");

if (di.Exists)

di.Delete(true);

//恢复正常选择鼠标

int cur= IntLoadCursorFromFile(CursorsPath+@"\arrow_m.cur");

SetSystemCursor(cur,OCR_NORAAC);

//恢复移动

cur= IntLoadCursorFromFile(CursorsPath+@"\move_r.cur");

SetSystemCursor(cur,OCR_SIZEALL);

//恢复不可用

cur= IntLoadCursorFromFile(CursorsPath+@"\no_r.cur");

SetSystemCursor(cur,OCR_NO);

//恢复超链接

cur= IntLoadCursorFromFile(CursorsPath+@"\hand.cur");

SetSystemCursor(cur,OCR_HAND);

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

开发系统美化工具。




7.9 程序控制


本节内容由打开控制面板中的程序、动态载入DLL文件和添加程序托盘等实例程序组成，通过这些实例程序讲解编程过程中与程序控制相关的一些应用技巧。




实例262 打开控制面板中的程序


这是一个可以启发思维的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\07\Ex07_30

实例说明

Windows操作系统中，经常需要打开控制面板以进行相应的设置。本实例讲解如何在程序中打开控制面板中的程序，运行本实例，单击窗体中的相应按钮，即可打开控制面板中的对应程序，从而对系统进行相应设置。运行结果如图7.33所示。

[image: figure_0395_0391]


图7.33 打开控制面板中的程序

技术要点

本实例主要通过使用Process类的Start方法启动相关进程，从而打开控制面板中的相应程序。

Start方法用来通过指定文档或应用程序文件的名称来启动进程资源，并将资源与新的Process组件关联。其语法格式如下：

public static Process Start (string fileName)

参数说明如下。

● fileName：要在进程中运行的文档或应用程序文件的名称。

● 返回值：与进程资源关联的新的 Process 组件，如果没有启动进程资源（例如，如果重用了现有进程），则为空引用。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，命名为“打开控制面板中的程序”，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加4个Button控件，分别用来执行打开控制面板中的鼠标设置、桌面设置、网络连接和声音设置等操作。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

System.Diagnostics.Process.Start("main.cpl");　　　　　　　　　//打开鼠标设置窗口

}

private void button2_Click(object sender,EventArgs e)

{

System.Diagnostics.Process.Start("desk.cpl");　　　　　　　　　//打开桌面设置窗口

}

private void button3_Click(object sender,EventArgs e)

{

System.Diagnostics.Process.Start("ncpa.cpl");　　　　　　　　　//打开网络连接窗口

}

private void button4_Click(object sender,EventArgs e)

{

System.Diagnostics.Process.Start("mmsys.cpl");　　　　　　　　　//打开声音设置窗口

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

打开控制面板上的任意程序。

定时调用显示设置。




实例263 添加程序托盘


本实例可以方便操作、提高效率

实例位置：光盘\mingrisoft\07\Ex07_31

实例说明

任务栏中可以看到程序的托盘，通过托盘，用户可以方便地进行查看当前时间、调节声音大小和切换输入法等操作。本实例主要实现为自己的程序添加托盘的功能。运行结果如图7.34所示。

[image: figure_0395_0392]


图7.34 添加程序托盘

技术要点

本实例中通过使用NotifyIcon控件为程序添加托盘。

NotifyIcon 控件通常用于显示在后台运行的进程的图标，每个 NotifyIcon 控件都在状态栏区域显示一个图标。NotifyIcon控件常用属性及说明如表7.15所示。

表7.15 NotifyIcon控件常用属性及说明

[image: figure_0396_0393]


实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为“添加程序托盘”，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个NotifyIcon控件和1个ContextMenuStrip控件，其中，NotifyIcon控件用来在程序运行时显示托盘图标，ContextMenuStrip 控件用来设置用鼠标右键单击托盘图标时显示的快捷菜单。

（3）主要程序代码如下：

private void notifyIcon1_MouseDoubleClick(object sender,MouseEventArgs e)

{

if (this.WindowState==FormWindowState.Minimized)　　　　　　//当双击托盘图标时如果窗体处于最小化

this.WindowState=FormWindowState.Normal;　　　　　　　//将窗体设为正常显示

this.Activate( );　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//使窗体处于活动状态

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

托盘组件。

关闭一个窗体时，将其显示在托盘图标中。




实例264 不出现在任务栏上的程序


这是一个可以启发思维的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\07\Ex07_32

实例说明

一般的Windows应用程序启动后，系统会在任务栏中添加一个工具按钮，表示程序正在运行，该按钮中的文字就是程序或窗口的标题名称。但是一些黑客程序和一些系统程序在启动后，任务栏中不会出现这些程序的按钮，这样的程序通常在后台运行，有时用户根本不会察觉，那么这是怎么实现的呢？本实例将介绍如何控制程序是否显示在任务栏中。运行结果如图7.35所示。

[image: figure_0396_0394]


图7.35 不出现在任务栏上的程序

技术要点

本实例通过使用 Form 类的 ShowInTaskbar 属性来控制程序是否显示在任务栏中。ShowInTaskbar属性用来获取或设置一个值，该值指示是否在Windows任务栏中显示窗体。其语法格式如下：

public bool ShowInTaskbar { get; set; }

● 属性值：如果为True，则运行时在Windows任务栏中显示窗体，否则为False。默认为True。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为“不出现在任务栏上的程序”，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加2个RadioButton控件，用来控制程序图标是否出现在任务栏中。

（3）主要程序代码如下：

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

if (radioButton1.Checked)　　　　　　　　　　　　　　//如果选中radioButton1

this.ShowInTaskbar= true;　　　　　　　　　　　　//将ShowInTaskbar属性设为True，在任务栏显示

else　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//否则

this.ShowInTaskbar= false;　　　　　　　　　　　　//将ShowInTaskbar属性设为False，不在任务栏显示

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下程序。

隐藏程序。

隐藏窗体的标题栏。




实例265 怎样调用外部的 EXE文件


这是一个可以提高分析能力的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\07\Ex07_33

实例说明

程序开发过程中，经常需要调用外部的可执行文件，如何在程序中用代码实现该功能呢？本实例使用C#设计了一个调用外部EXE文件的程序，运行本实例，单击“选择”按钮，在弹出的“打开文件”对话框中选择准备调用的可执行文件，单击“执行”按钮，即可执行选中的文件。运行结果如图7.36所示。

[image: figure_0397_0395]


图7.36 调用外部的EXE文件

技术要点

本实例主要通过使用Process类的Start方法来调用外部EXE文件，该方法的详细说明请参见实例262。

注意：调用外部的EXE文件时，需要指定EXE文件的完全路径。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为“怎样调用外部的EXE文件”，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个OpenFileDialog控件、1个TextBox控件和2个Button控件，其中，OpenFileDialog控件用来显示“打开文件”对话框，TextBox控件用来显示可执行文件的路径，Button控件用来执行打开文件和执行可执行文件操作。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

openFileDialog1.Filter= "Exe文件(*.exe)|*.exe";　　　　　　　　//设置打开文件的格式

openFileDialog1.ShowDialog( );　　　　　　　　　　　　　　//显示选择打开文件的窗口

textBox1.Text=openFileDialog1.FileName;　　　　　　　　　　//获取选择文件的路径

}

private void button2_Click(object sender,EventArgs e)

{

System.Diagnostics.Process.Start(textBox1.Text);　　　　　　　　//执行可执行文件

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

调用Word。

调用Excel。




实例266 关闭外部已开启的程序


这是一个可以提高基础性能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\07\Ex07_34

实例说明

计算机病毒是一种具有破坏性的计算机程序，由于病毒越来越多，危害性越来越大，所以市面上出现了很多的杀毒软件，然而目前很多计算机病毒都变得非常智能，有的甚至能够将杀毒软件关闭，这又是如何实现的呢？本实例将用代码实现关闭外部已开启的程序，运行本实例，在 ListBox 列表框中选择要关闭的程序，单击“关闭”按钮，即可将选中的程序关闭。运行结果如图7.37所示。

[image: figure_0398_0396]


图7.37 关闭外部已开启的程序

技术要点

本实例在实现关闭外部已开启的程序功能时，主要用到了Process类中的GetProcessesByName和CloseMainWindow方法，下面对这两种方法进行详细介绍。

（1）GetProcessesByName方法。GetProcessesByName方法用来创建新的Process组件的数组，并将其与本地计算机上共享指定的进程名称的所有进程资源关联。其语法格式如下：

public static Process[]GetProcessesByName (string processName)

参数说明如下。

● processName：该进程的友好名称。

● 返回值：Process 类型的数组，表示运行指定应用程序或文件的进程资源。

（2）CloseMainWindow方法。CloseMainWindow方法用来通过向进程的主窗口发送关闭消息来关闭拥有用户界面的进程。其语法格式如下：

public bool CloseMainWindow ( )

● 返回值：如果成功发送了关闭消息，则为 True；如果关联进程没有主窗口或禁用了主窗口（例如，如果当前显示模式对话框），则为False。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，命名为“关闭外部已开启的程序”，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个ListBox控件和1个Button控件，其中，ListBox控件用来显示系统正在运行的任务列表，Button控件用来执行关闭选中任务的操作。

（3）主要程序代码如下：

//显示系统中正在运行的任务

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

listBox1.Items.Clear( );　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//清空控件中的信息

Process[]myProcesses=Process.GetProcesses( );　　　　　　　　　　　//获取本地进程信息

foreach(Process myProcess in myProcesses )　　　　　　　　　　　　//遍历进程数组

{

if (myProcess.MainWindowTitle.Length>0)　　　　　　　　　　//如果进程存在主窗口标题

listBox1.Items.Add(myProcess.ProcessName.ToString( ).Trim( ));　//将进程名称添加到控件中

}

}

//执行关闭任务操作

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

//根据指定的进程名创建进程资源数组

Process[]myProcesses=Process.GetProcessesByName(listBox1.SelectedItem.ToString( ).Trim( ));

foreach (Process myProcess in myProcesses)　　　　　　　　　　　　//遍历数组

{

myProcess.CloseMainWindow( );　　　　　　　　　　　　　　　//关闭拥有界面的进程

}

MessageBox.Show("进程已关闭", "信息",MessageBoxButtons.OK,MessageBoxIcon.Information);

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

类似Windows任务管理器的程序。

定时关闭所有程序。




7.10 程序运行


本节中通过几个与程序运行有关的实例程序来系统地介绍与 Windows 系统程序运行相关的知识。本节中的内容包括防止程序多次运行、开机后程序自动运行和启动屏幕保护等几部分。




实例267 防止程序多次运行


这是一个可以提高分析能力的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\07\Ex07_35

实例说明

Windows是一个多任务、多用户的操作系统，允许多个程序同时运行。在这样的系统中设计程序需要考虑资源占用问题，例如，一个网络程序需要占用一个端口，如果用户没有关闭当前运行程序，同时又启动了一个同样的程序，由于两个程序占用同一个端口，这时就会产生错误，那么如何才能避免该问题的发生呢？如果在这个程序关闭之前，不允许用户再次执行该程序，那么该问题就能够得到解决。本实例设计了一个防止程序多次运行的软件。运行结果如图7.38所示。

[image: figure_0399_0397]


图7.38 防止程序运行多次

技术要点

本实例首先通过使用Path类的GetFileNameWithout Extension方法获取指定路径字符串的文件名，然后使用Process类的GetProcessesByName方法创建一个Process类型的数组，并将该数组与本地计算机上共享指定进程名称的所有进程资源相关联，最后通过判断该Process类型的数组的长度，来确定指定程序是否已经在运行。这里主要介绍 Path 类的 GetFileName WithoutExtension方法。

GetFileNameWithoutExtension 方法用来返回不具有扩展名的指定路径字符串的文件名。其语法格式如下：

public static string GetFileNameWithoutExtension (string path)

参数说明如下。

● path：文件的路径。

● 返回值：包含由GetFileName 返回的字符串的String，但不包括最后的句点（.）和该句点后的所有字符。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，命名为“防止程序多次运行”，默认主窗体为Form1。

（2）主要程序代码如下：

static void Main( )

{

//获取当前活动进程的模块名称

string MName=Process.GetCurrentProcess( ).MainModule.ModuleName;

string PName=Path.GetFileNameWithoutExtension(MName);　　　//返回指定路径字符串的文件名

Process[]myProcess=Process.GetProcessesByName(PName);　　　//根据文件名创建进程资源数组

if (myProcess.Length>1)　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果该数组长度大于1，说明多次运行了

{

MessageBox.Show("本程序一次只能运行一个实例！","提示",MessageBoxButtons.OK,MessageBoxIcon.Information);

//弹出提示信息

}

else

{

Application.EnableVisualStyles( );

Application.SetCompatibleTextRenderingDefault(false);

Application.Run(new Form1( ));

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

程序多次运行后提示。

防止屏幕保护程序重复运行。




实例268 程序运行时禁止关机


本实例是一个人性化的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\07\Ex07_36

实例说明

如果正在进行数据处理或文字编辑时，计算机自动关闭可能会导致编辑的数据丢失，因此要防止计算机自动关闭。通过本实例，单击“单击此按钮禁止关机”按钮时，“开始/关机”命令会失效。实例运行结果如图7.39所示。

[image: figure_0400_0398]


图7.39 程序运行时禁止关机

技术要点

当 Windows 操作系统执行关机操作时，它会发送给各个正在运行的应用程序一个消息WM_QUERYENDSESSION，通知应用程序要关机了，如果反馈回来的消息值为0，那么Windows操作系统就不会自行关闭。因此，通过设置WM_QUERYENDSESSION消息值，就能实现禁止关机的目的。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，命名为“程序运行时禁止关机”，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加2个Button控件，用来执行禁止和允许关机操作。

（3）主要程序代码如下：

private int isClose=0;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//声明一个变量表示是否关机

private const int WM_QUERYENDSESSION=0x0011;　　　　　　　//系统发送的关机命令

protected override void WndProc(ref Message m)　　　　　　　　　　//此方法用于处理Windows消息

{

switch (m.Msg)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//获取消息值

{

case WM_QUERYENDSESSION:

m.Result= (IntPtr)isClose;　　　　　　　　　　　　　//为了响应消息处理，设置返回值

break;

default:　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//默认执行

base.WndProc(ref m);　　　　　　　　　　　　　　　　//重写此方法

break;

}

}

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

isClose=0;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//使消息值等于0，实现禁止关机

MessageBox.Show("禁止关闭操作系统");　　　　　　　　　　//提示信息

}

private void button2_Click(object sender,EventArgs e)

{

isClose=1;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//使消息值等于1，实现允许关机

MessageBox.Show("允许关闭操作系统");　　　　　　　　　　//提示信息

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

防止电脑被恶意关机。




实例269 获取任务栏尺寸大小


这是一个可以提高基础性能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\07\Ex07_37

实例说明

任务栏是Windows系统桌面中最下方的一个条型区域，在任务栏中最左边是弹出“开始”菜单的按钮，中间部分是当前运行程序的任务按钮，其余是一些程序图标。任务栏的尺寸大小是多少呢？本实例设计了一个程序，用来获取任务栏的尺寸和大小。运行结果如图7.40所示。

[image: figure_0401_0399]


图7.40 获取任务栏尺寸大小

技术要点

本实例通过使用API函数FindWindow和GetWindowRect来获取任务栏的尺寸大小，下面对这两个函数进行详细介绍。

（1）FindWindow函数。FindWindow函数可用于返回任务栏所在窗口类Shell_TrayWnd的句柄，该函数位于“user32.dll”动态链接库中。其语法格式如下：

[DllImport("user32.dll")]

public static extern int FindWindow(string lpClassName, string lpWindowName);

参数说明如下。

● lpClassName：要返回的窗口的类名称字符串指针。

● lpWindowName：要返回的窗口的名称。

（2）GetWindowRect 函数。GetWindowRect 是Windows API 提供的用于获得任意一个窗口的矩阵范围的函数，该函数位于“user32.dll”动态链接库中。其语法格式如下：

[DllImport("user32.dll")]

public static extern int GetWindowRect(int hwnd, ref Rectangle lpRect);

参数说明如下。

● hwnd：目标窗口的句柄。

● lpRect：存储窗口区域的Rectangle 结构变量。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，命名为“获取任务栏尺寸大小”，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加4个TextBox控件和2个Button控件，其中，TextBox控件分别用来显示任务栏的左、右、上和下边界，Button控件用来执行获取任务栏尺寸和关闭窗体的操作。

（3）主要程序代码如下：

[DllImport("user32.dll")]

public static extern int FindWindow(string lpClassName, string lpWindowName);　//声明API函数FindWindow

[DllImport("user32.dll")]

public static extern int GetWindowRect(int hwnd, ref Rectangle lpRect);　　　　//声明API函数GetWindowRect

Rectangle myrect;

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

if (GetWindowRect(FindWindow("Shell_TrayWnd", null), ref myrect)== 0)　//获取任务栏尺寸

return;

else

{

textBox1.Text=Convert.ToString(myrect.Left);　　　　　　　　　//左边界

textBox2.Text=Convert.ToString(myrect.Top);　　　　　　　　　//上边界

textBox3.Text=Convert.ToString(myrect.Right);　　　　　　　　　//右边界

textBox4.Text=Convert.ToString(myrect.Bottom);　　　　　　　　//下边界

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

获取当前运行程序的列表。

获取当前运行程序窗口的大小。




实例270 改变系统提示信息


这是一个可以提高分析能力的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\07\Ex07_38

实例说明

在Windows系统中，许多软件都支持一种功能，即当鼠标指针放在一个特定的按钮或其他组件上不动时，一定时间后在鼠标下方就会显示一个带有文字的方框，该方框就是提示信息。提示信息为操作人员带来了许多的方便，当遇到不清楚其功能的按钮时，可以将鼠标指针停留在该按钮上等待出现提示框。程序设计时，开发人员可以自己设置提示框的显示信息。本实例设计了一个具有提示信息的窗口，窗口中的提示信息被笔者动态改变了。运行结果如图7.41所示。

[image: figure_0402_0400]


图7.41 改变系统提示信息

技术要点

本实例通过使用ToolTip控件来设置控件的提示信息。ToolTip控件是一个长方形的弹出窗口，在用户将鼠标指针悬停在一个控件上时，该窗口显示有关该控件用途的简短说明。ToolTip控件的常用属性及说明如表7.16所示。

表7.16 ToolTip控件的常用属性及说明

[image: figure_0402_0401]


ToolTip控件的常用方法及说明如表7.17所示。

表7.17 ToolTip控件的常用方法及说明

[image: figure_0402_0402]


实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为“改变系统提示信息”，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个GroupBox控件和1个ToolTip控件，其中，GroupBox控件用来在窗体中划分一定的区域，ToolTip控件用来显示提示信息。

（3）主要程序代码如下：

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

toolTip1.InitialDelay=1000;　　　　　　　　　　　　　　　//设置在显示之前经过的时间

toolTip1.ReshowDelay= 500;　　　　　　　　　　　　　　　//设置出现提示窗口出现的时间

toolTip1.ShowAlways= true;　　　　　　　　　　　　　　　//设置是否显示提示窗口

toolTip1.SetToolTip(this.groupBox1, "提示有变化吗？");　　　　　//设置提示文本与控件关联

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

个性化的提示框。

为程序设置自定义提示信息。




实例271 获取系统环境变量


这是一个可以提高分析能力的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\07\Ex07_39

实例说明

Windows系统中，环境变量是一些非常重要的系统配置信息，这些配置信息直接影响程序的运行。例如，装有Java运行环境的计算机，系统环境中有一项名为CLASSPATH的配置信息，它的配置影响着Java程序的运行或编译，如果配置不正确，就不能够正常编译或运行Java程序。本实例将编程获取系统中的环境变量信息。运行结果如图7.42所示。

[image: figure_0403_0403]


图7.42 获取系统环境变量

技术要点

本实例首先使用Environment类的GetEnvironmentVariables方法从当前进程检索所有环境变量名及其值，然后使用 foreach语句循环访问这些环境变量名和值，并通过DictionaryEntry对象的Key和Value属性将环境变量名和值以键值对的形式添加到ListView控件中。下面对本实例主要用到的知识点做详细介绍。

（1）GetEnvironmentVariables 方法。该方法用于从当前进程检索所有环境变量名及其值。其语法格式如下：

public static IDictionary GetEnvironmentVariables ( )

● 返回值：包含所有环境变量名及其值的IDictionary，如果找不到环境变量，则返回空字典。

（2）DictionaryEntry 结构。该结构定义了可设置或检索的字典键/值对，其属性及说明如表7.18所示。

表7.18 DictionaryEntry结构的属性及说明

[image: figure_0403_0404]


实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为“获取系统环境变量”，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加一个ListView控件，用来显示系统的环境变量及对应的变量值。

（3）主要程序代码如下：

private void Form1_Load(object sender, EventArgs e)

{

listView1.View=View.Details;//设置控件显示方式

listView1.GridLines = true;//是否显示网格

listView1.Columns.Add("环境变量", 150, HorizontalAlignment.Left);//添加列标头

listView1.Columns.Add("变量值", 150, HorizontalAlignment.Left); //添加列标头

ListViewItem myItem;//创建ListViewItem对象

//获取系统环境变量及对应的变量值并显示在ListView控件中

foreach (DictionaryEntry DEntry in Environment.GetEnvironmentVariables( ))

{

myItem= new ListViewItem(DEntry.Key.ToString( ), 0);　　　　//实例化ListViewItem对象

myItem.SubItems.Add(DEntry.Value.ToString( ));　　　　　　//添加子项集合

listView1.Items.Add(myItem);　　　　　　　　　　　　　//将子项集合添加到控件中

}

}

注意：在使用ListViewItem为ListView控件添加项时，需要引用using System.Collections命名空间。

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

获取邮件服务器。

获取日志文件。

获取文件所在目录。




实例272 启动屏幕保护


这是一个可以提高基础性能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\07\Ex07_40

实例说明

Windows操作系统中有一种屏幕保护程序，这种程序主要用来保护计算机屏幕，延长计算机显示器的使用寿命，同时还具有密码保护功能，当计算机的主人不在时，用以保护个人信息，因此应用十分广泛。一般情况下，如果计算机经过了长时间的等待，系统会自动启动屏幕保护程序，或者在桌面上单击鼠标右键，选择“属性”选项，在“显示属性”对话框中的“屏幕保护程序”选项卡中单击“测试”按钮，即可启动屏幕保护程序。本实例将用程序控制屏幕保护程序的启动。运行结果如图7.43所示。

[image: figure_0404_0405]


图7.43 启动屏幕保护

技术要点

本实例通过使用API函数SendMessage向窗口发送消息，来实现启动屏幕保护程序的功能， SendMessage函数用于向Windows系统发送消息机制。其语法格式如下：

[DllImport("User32.dll")]

private static extern bool SendMessage(IntPtr hWnd, int wMsg, int wParam, int lParam);

参数说明如下。

● hWnd：窗口句柄。

● wMsg：将要发送的消息。

● wParam、lParam：消息的参数，每个消息都有两个参数，参数设置由发送的消息而定。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为“启动屏幕保护”，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个Button控件，用来执行启动屏幕保护操作。

（3）主要程序代码如下：

private const int WM_SYSCOMMAND=0x2062;

private const int SC_SCREENSAVE= 0xf140;

[DllImport("user32.dll")]　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//声明API函数SendMessage用于发送消息

public static extern bool SendMessage(IntPtr hwnd, int wMsg, int wParam, int lParam);

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

//发送消息启动屏幕保护程序

SendMessage(this.Handle,WM_SYSCOMMAND,SC_SCREENSAVE, 0);

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

禁止使用屏幕保护程序。

每日更换屏幕保护程序。




7.11 系统隐藏


本节主要介绍如何隐藏系统中的对象，通过使用WindowsAPI 函数，开发人员可以进行各种与Windows外壳有关的操作。




实例273 隐藏、显示任务栏


本实例是一个人性化的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\07\Ex07_41

实例说明

任务栏是Windows系统操作界面中的一个主要组成部分，为用户提供了许多方便的功能，例如能够列出当前系统中正在运行的程序等。本实例将用程序来控制任务栏的隐藏和显示。运行结果如图7.44所示。

[image: figure_0405_0406]


图7.44 隐藏、显示任务栏

技术要点

本实例通过使用API函数FindWindow和ShowWindow来控制任务栏的隐藏和显示，FindWindow函数在实例269中已经做过介绍，下面主要介绍ShowWindow函数。

ShowWindow函数能够控制任何窗口的显示状态，该函数位于“user32.dll”动态链接库中。其语法格式如下：

[DllImport("user32.dll")]

public static extern int ShowWindow(int hwnd, int nCmdShow);

参数说明如下。

● hwnd：指定窗口的句柄。

● nCmdShow：显示状态，该参数的值及说明如表7.19 所示。

表7.19 参数nCmdShow的取值及说明

[image: figure_0405_0407]


实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为“隐藏、显示任务栏”，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加2个RadioButton控件和1个Button控件，其中，RadioButton控件用来选择要执行的操作，Button控件用来执行隐藏和显示任务栏操作。

（3）主要程序代码如下：

private const int SW_HIDE=0;

private const int SW_RESTORE=9;

[DllImport("user32.dll")]　　　　　　　　　　　　　　　　//寻找窗口列表中第1个符合指定条件的顶级窗口

public static extern int FindWindow(string lpClassName, string lpWindowName);

[DllImport("user32.dll")]　　　　　　　　　　　　　　　　//控制窗口的可见性

public static extern int ShowWindow(int hwnd, int nCmdShow);

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

//隐藏任务栏

if (radioButton1.Checked)

ShowWindow(FindWindow("Shell_TrayWnd",null),SW_HIDE);

//显示任务栏

if (radioButton2.Checked)

ShowWindow(FindWindow("Shell_TrayWnd",null),SW_RESTORE);

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

获得当前任务栏高度。

使其他应用程序作为当前窗口。




实例274 隐藏、显示开始按钮


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\07\Ex07_42

实例说明

有些系统程序，为了不让用户使用开始菜单，可以隐藏任务栏上的“开始”按钮。本实例编程实现了隐藏和显示“开始”按钮的功能。选择“隐藏开始按钮”单选按钮，单击“确定”按钮，即可隐藏“开始”按钮；选择“显示开始按钮”单选按钮，单击“确定”按钮，即可显示“开始”按钮。运行结果如图7.45所示。

[image: figure_0406_0408]


图7.45 隐藏、显示开始按钮

技术要点

本实例通过使用API函数FindWindow、ShowWindow和FindWindowEx来控制开始按钮的隐藏和显示，FindWindow和ShowWindow函数在前面已经做过介绍，FindWindow函数的详细说明请参见实例269，ShowWindow函数的详细说明请参见实例273，下面主要对FindWindowEx函数进行详细介绍。

FindWindowEx 函数用来在窗口列表中寻找与指定条件相符的第 1 个子窗口，该函数位于“user32.dll”动态链接库中。其语法格式如下：

[DllImport("user32.dll")]

public static extern int FindWindowEx(int hWnd1, int hWnd2, string lpsz1, string lpsz2);

参数说明如下。

● hWnd1：在其中查找子窗口的父窗口。如果设为0，表示使用桌面窗口。

● hWnd2：从该窗口后开始查找。

● lpsz1：想要搜索的类名，0 表示忽略。

● lpsz2：想要搜索的类名，0 表示忽略。

实现过程

（1）新建一个 Windows 应用程序，将其命名为“隐藏、显示开始按钮”，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加2个RadioButton控件和1个Button控件，其中，RadioButton控件用来选择要执行的操作，Button控件用来执行隐藏和显示开始按钮操作。

（3）主要程序代码如下：

private const int SW_HIDE=0;

private const int SW_SHOW=5;

[DllImport("user32.dll")]　　　　　　　　　　　//寻找窗口列表中第1个符合指定条件的顶级窗口

public static extern int FindWindow(string lpClassName, string lpWindowName);

[DllImport("user32.dll")]　　　　　　　　　　　//在窗口列表中寻找与指定条件相符的第1个子窗口

public static extern int FindWindowEx(int hWnd1, int hWnd2, string lpsz1, string lpsz2);

[DllImport("user32.dll")]　　　　　　　　　　　//控制窗口的可见性

public static extern int ShowWindow(int hwnd, int nCmdShow);

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

//隐藏开始按钮

if (radioButton1.Checked)

ShowWindow(FindWindowEx(FindWindow("Shell_TrayWnd",null),0, "Button",null),SW_HIDE);

//显示开始按钮

if (radioButton2.Checked)

ShowWindow(FindWindowEx(FindWindow("Shell_TrayWnd",null),0, "Button",null),SW_SHOW);

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下功能。

在开发触摸屏管理系统中禁止使用开始按钮。

开发多媒体课件程序中禁止使用开始按钮。




实例275 查看当前系统版本


这是一个可以提高分析能力的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\07\Ex07_43

实例说明

Windows系统版本繁多，并且界面和核心等都有所不同。在Windows操作系统上开发应用程序时，应该注意很多与界面有关的环境因素。软件的开发和实现过程与系统息息相关，系统不同，实现方法和结果可能会存在很大差异。如果软件在运行时能够探测当前的系统版本，并且能够根据判断做出不同的反应，则能够避免这些问题。本实例用C#实现了系统版本的监测功能。运行结果如图7.46所示。

[image: figure_0407_0409]


图7.46 查看当前系统版本

技术要点

本实例中，首先使用Environment类的OSVersion属性实例化一个OperatingSystem对象，然后使用该对象的Version 属性和ServicePack 属性获得操作系统的名称和Service Pack 版本。

OperatingSystem类提供了有关操作系统的信息，例如版本和平台标识符，其常用属性及说明如表7.20所示。

表7.20 OperatingSystem类的常用属性及说明

[image: figure_0407_0410]


获取操作系统的名称时，主要是通过判断系统的主版本号和次版本号来实现的。获取系统的主版本号和次版本号用到了Version对象的Major属性和Minor属性。Major属性用来获取当前Version对象版本号的主版本号的值，其返回类型为int类型；Minor属性用来获取当前Version对象版本号的次版本号的值，其返回类型为 int 类型。Windows 操作系统及其对应的主、次版本号如表7.21所示。

表7.21 Windows操作系统及其对应的主、次版本号

[image: figure_0408_0411]


实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为“查看当前系统版本”，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个Button控件和1个TextBox控件，其中，Button控件用来执行系统版本识别操作，TextBox控件用来显示当前系统版本。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

OperatingSystem myOS=Environment.OSVersion;　　　　　　　//创建OperatingSystem对象

//通过判断主、次版本号，获取操作系统的名称及Service Pack版本

if (myOS.Version.Major==5)

{

switch (myOS.Version.Minor)　　　　　　　　　　　　　//根据主次版本号显示操作系统的名称和版本

{

case 0:

textBox1.Text= "Windows 2000 "+myOS.ServicePack;//Windows2000

break;

case 1:

textBox1.Text= "Windows XP "+myOS.ServicePack;　//Windows XP

break;

case 2:　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//WindowsServer2003

textBox1.Text= "Windows Server 2003 "+ " "+myOS.ServicePack;

break;

default:

textBox1.Text=myOS.ToString( )+ " "+myOS.ServicePack;

break;

}

}

else

textBox1.Text=myOS.VersionString+ " "+myOS.ServicePack;

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

提取Windows版本信息到数据库。

获取Windows版本信息。




实例276 使桌面图标文字透明


这是一个可以提高基础性能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\07\Ex07_44

实例说明

Windows操作系统的桌面可以随意地更换壁纸，但是更换壁纸后，快捷方式的图标文字将显得不协调，因为文字的背景色采用了桌面的背景色，与壁纸的颜色可能相差很大。调整一下背景颜色，使其与壁纸颜色相近，这样也许会更美观一些。本实例将用C#实现使桌面图标文字透明的功能。运行结果如图7.47所示。

技术要点

本实例实现使桌面图标文字透明功能时，主要用到了4个API函数，分别为GetDesktopWindow、FindWindowEx、SendMessage和InvalidateRect，其中，FindWindowEx和SendMessage函数在前面已经做过介绍，FindWindowEx函数的详细说明请参见实例274，SendMessage函数的详细说明请参见实例272，下面主要对GetDesktopWindow和InvalidateRect函数进行详细介绍。

[image: figure_0409_0412]


图7.47 使桌面图标文字透明

（1）GetDesktopWindow函数。GetDesktopWindow函数可用于获得代表整个屏幕的一个窗口（桌面窗口）句柄，该函数位于“user32.dll”动态链接库中。其语法格式如下：

[DllImport("user32.dll")]

public static extern int GetDesktopWindow( );

（2）InvalidateRect函数。InvalidateRect函数用于屏蔽一个窗口客户区的全部或部分区域，这将导致窗口在事件期间部分重画，该函数位于“user32.dll”动态链接库中。其语法格式如下：

[DllImport("user32.dll")]

public static extern int InvalidateRect(int hwnd, ref Rectangle lpRect, bool bErase);

参数说明如下。

● hwnd：待屏蔽窗口的句柄。

● lpRect：用于描述待屏蔽矩形部分的一个矩形结构。可以将lpRect 设为零，从而屏蔽（或禁用）整个窗口。

● bErase：True（非零）导致指定的区域在重画前先删除。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为“使桌面图标文字透明”，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个Button控件，用来执行将桌面图标文字设置为透明操作。

（3）主要程序代码如下：

[DllImport("user32.dll")]

public static extern int GetDesktopWindow( );　　　　　　　　　//获得代表整个屏幕的一个窗口（桌面窗口）句柄

[DllImport("user32.dll")]　　　　　　　　　　　　　　　　//在窗口列表中寻找与指定条件相符的第1个子窗口

public static extern int FindWindowEx(int hWnd1, int hWnd2, string lpsz1, string lpsz2);

[DllImport("user32.dll")]　　　　　　　　　　　　　　　　//调用一个窗口的窗口函数，将一条消息发给该窗口

public static extern int SendMessage(int hwnd, int wMsg, int wParam,uint lParam);

[DllImport("user32.dll")]　　　　　　　　　　　　　　　　//屏蔽一个窗口客户区的全部或部分区域

public static extern int InvalidateRect(int hwnd, ref Rectangle lpRect, bool bErase);

//声明常量

private const int wMsg1=0x1026;

private const int wMsg2=0x1024;

private const uint lParam1=0xffffffff;

private const uint lParam2=0x00ffffff;

Rectangle lpRect= new Rectangle(0,0,0,0);

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

//调用声明的API函数使桌面文字透明

int hwnd;

hwnd=GetDesktopWindow( );

hwnd=FindWindowEx(hwnd,0, "Progman",null);

hwnd=FindWindowEx(hwnd,0, "SHELLDLL_DefView",null);

hwnd=FindWindowEx(hwnd,0, "SysListView32",null);

SendMessage(hwnd,wMsg1,0, lParam1);

SendMessage(hwnd,wMsg2,0, lParam2);

InvalidateRect(hwnd, ref lpRect, true);

MessageBox.Show("设置成功！", "提示",MessageBoxButtons.OK,MessageBoxIcon.Information);

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

隐藏桌面图标。

将文件夹标题文字设为透明。




实例277 检索系统中正在运行的任务


这是一个可以提高分析能力的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\07\Ex07_45

实例说明

在Windows操作系统中，按下“Ctrl+Alt+Delete”组合键，会弹出一个“Windows安全”窗口，该窗口中单击“任务管理器”按钮，能够显示当前系统中正在运行的任务，那么如何编程实现该功能呢？本实例将以编程的方式检索系统中正在运行的任务。运行结果如图7.48所示。
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图7.48 检索系统中正在运行的任务

技术要点

本实例中，首先使用Process类的GetProcesses方法为系统中正在运行的任务创建一个新的 Process 对象，然后使用该类的MainWindowTitle 属性获得运行任务的主窗口标题，并显示在RichTextBox控件中。下面对本实例用到的主要知识点做详细介绍。

（1）GetProcesses方法。该方法用来为本地计算机上的每个进程资源创建一个新的Process组件。其语法格式如下：

public static Process[]GetProcesses ( )

● 返回值：Process 类型的数组，表示本地计算机上运行的所有进程资源。

（2）MainWindowTitle属性。该属性用来获取进程的主窗口标题。其语法格式如下：

public string MainWindowTitle {get; }

● 属性值：进程的主窗口标题。

实现过程

（1）新建一个 Windows应用程序，将其命名为“检索系统中正在运行的任务”，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个Button控件和1个RichTextBox控件，其中，Button控件用来执行检索系统中正在运行的任务操作，RichTextBox控件用来显示检索出的系统中正在运行的任务。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

richTextBox1.Text=string.Empty;　　　　　　　　　　　　　　//清空控件

Process[]myProcesses=Process.GetProcesses( );　　　　　　　　//获取当前进程数组

foreach (Process myProcess in myProcesses)　　　　　　　　　　//遍历数组

{

if (myProcess.MainWindowTitle.Length>0)　　　　　　　　//如果进程存在用户界面标题

//将界面标题添加到控件中

richTextBox1.Text+= "任务名："+myProcess.MainWindowTitle+ "\n";

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

提取系统中正在运行的任务到数据库。

结束正在运行的任务。




实例278 隐藏、显示桌面图标


这是一个可以提高分析能力的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\07\Ex07_46

实例说明

长时间使用计算机后，计算机桌面上可能会有很多快捷方式图标，这些图标大多数都是安装各种软件后自动创建的，很影响美观。从安全角度出发，隐藏桌面图标也是很有必要的，通过本实例可以隐藏或显示桌面图标。运行结果如图7.49所示。

[image: figure_0410_0414]


图7.49 隐藏、显示桌面图标

技术要点

本实例主要使用操作系统的 API 函数 ShowWindow 和FindWindow实现隐藏或显示桌面图标的，关于这两个函数的详细在实例269和实例273中已经做过讲解，此处不再赘述。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为“隐藏、显示桌面图标”，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个CheckBox控件，用来显示或隐藏桌面图标。

（3）主要程序代码如下：

//声明程序中用到的API函数

[DllImport("user32")]

public static extern int FindWindow(string ClassName, string WindowName);

[DllImport("user32")]

public static extern int ShowWindow(int handle, int cmdshow);

private void checkBox1_CheckedChanged(object sender,EventArgs e)

{

if (checkBox1.Checked)

{

ShowWindow(FindWindow("progman",null),0);　　　　　　//隐藏桌面图标

}

else

{

ShowWindow(FindWindow("progman",null),5);　　　　　　//显示桌面图标

}

}

注意：程序中使用API函数，需要引用System.Runtime.InteropServices命名空间。

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

音乐风景桌面。




7.12 其他


操作系统的内容博大精深，通过前面几节的介绍，相信读者已经对其有了一个基本的认识，为了帮助读者更深入地研究操作系统方面的知识，本节列出了几个常用的典型实例。




实例279 两种信息发送方式


这是一个可以启发思维的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\07\Ex07_47

实例说明

聊天程序中，信息发送是必不可少的一个功能。本实例介绍两种基本的信息发送方式，一种是使用net send命令进行发送，另一种是通过TCP/IP协议进行发送。使用net send命令发送信息的窗体运行结果如图 7.50 所示，使用 TCP/IP协议发送信息的服务器端窗体运行结果如图7.51所示，使用TCP/IP协议发送信息的客户端窗体运行结果如图7.52所示。
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图7.50 使用net send 命令发送信息

[image: figure_0411_0416]


图7.51 TCP/IP 服务器端

[image: figure_0411_0417]


图7.52 TCP/IP 客户端

技术要点

使用net send 命令发送信息时，需要使用Process 类，该类的详细说明请参见实例234。

使用 TCP/IP协议实现信息的发送功能时，主要用到了 Socket类的 Accept方法、Connect方法、Send方法和Receive方法，下面对这4个方法进行详细介绍。

（1）Accept方法。该方法用来为新建连接创建新的Socket。其语法格式如下：

public Socket Accept ( )

● 返回值：新建连接的Socket。

（2）Connect方法。该方法用来建立与远程主机的连接。其语法格式如下：

public void Connect (EndPoint remoteEP)

参数说明如下。

● remoteEP：EndPoint，表示远程设备，其中，EndPoint 用来标识网络地址。

（3）Send方法。该方法用来使用指定的SocketFlags，将指定字节数的数据发送到已连接的Socket。其语法格式如下：

public int Send (byte[]buffer,int size,SocketFlags socketFlags)

参数说明如下。

● buffer：Byte 类型的数组，包含要发送的数据。

● size：要发送的字节数。

● socketFlags：SocketFlags枚举值的按位组合。SocketFlags枚举值的成员名称如表7.22所示。

● 返回值：已发送到Socket 的字节数。

表7.22 SocketFlags枚举值的成员名称及说明
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（4）Receive方法。该方法用来使用指定的SocketFlags，从绑定的Socket接收指定字节数的数据，并将数据存入接收缓冲区。其语法格式如下：

public int Receive (byte[]buffer,int size,SocketFlags socketFlags)

参数说明如下。

● buffer：Byte 类型的数组，是存储接收到的数据的位置。

● size：要接收的字节数。

● socketFlags：SocketFlags枚举值的按位组合。SocketFlags枚举值的成员名称及说明见表7.22。

● 返回值：接收到的字节数。

实现过程

（1）新建一个文件夹，命名为Ex07_47。

（2）在“Ex07_47”文件夹中新建一个Windows应用程序，命名为netsend，默认主窗体为Form1。Form1窗体中添加2个TextBox控件和1个Button控件，其中，TextBox控件用来输入信息接受者和要发送的信息内容，Button 控件用来使用net send 命令发送信息。

（3）在“Ex07_47”文件夹中新建1个“TCP”文件夹，该文件夹中新建1个Windows应用程序，命名为 tcpServer，默认主窗体为 Form1。Form1 窗体中添加 2 个 TextBox 控件、1 个RichTextBox控件和2个Button控件，其中，TextBox控件用来输入登录用户名和要发送的信息内容，RichTextBox控件用来显示接受的信息，Button控件用来执行用户登录和信息发送的操作。

（4）在“TCP”文件夹中再新建1个Windows应用程序，命名为tcpClient，默认主窗体为Form1。Form1窗体中添加2个TextBox控件、1个RichTextBox控件和2个Button控件，其中， TextBox控件用来输入登录用户名和要发送的信息内容，RichTextBox控件用来显示接受的信息， Button控件用来执行用户登录和信息发送的操作。

（5）主要程序代码。使用net send 命令发送信息的实现代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

System.Diagnostics.Process myProcess=new System.Diagnostics.Process( );

myProcess.StartInfo.FileName= "cmd.exe";　　　　　　　　　　//启动cmd命令

myProcess.StartInfo.UseShellExecute= false;　　　　　　　　　//是否使用系统外壳程序启动进程

myProcess.StartInfo.RedirectStandardInput= true;　　　　　　　　//是否从流中读取

myProcess.StartInfo.RedirectStandardOutput= true;　　　　　　　//是否写入流

myProcess.StartInfo.RedirectStandardError= true;　　　　　　　　//是否将错误信息写入流

myProcess.StartInfo.CreateNoWindow= true;　　　　　　　　　//是否在新窗口中启动进程

myProcess.Start( );　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//启动进程

myProcess.StandardInput.WriteLine("net send "+ textBox1.Text+ " "+ textBox2.Text);

MessageBox.Show("发送成功", "提示",MessageBoxButtons.OK,MessageBoxIcon.Information);

}

使用TCP/IP协议发送信息的服务器端的实现代码如下：

#region 定义变量

IPAddress HostIP= IPAddress.Parse("127.0.0.1");　　　　　　　　　　//设置IP地址

IPEndPoint point;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//创建IPEndPoint对象

Socket socket;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//创建Socket对象

bool flag= true;

Socket acceptedSocket;

#endregion

#region 声名委托，用来在richTextBox1控件中显示接收的信息

delegate void SetTextCallback(string text);

private void SetText(string text)

{

richTextBox1.AppendText(text+ "\r\n");

}

#endregion

private void Proccess( )　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//定义方法，用来接受信息

{

if (acceptedSocket.Connected)

{

while (flag)

{

byte[] receiveByte= new byte[64];

acceptedSocket.Receive(receiveByte, receiveByte.Length,0);//接收字节存储缓冲区

string strInfo=Encoding.BigEndianUnicode.GetString(receiveByte);//编码

this.Invoke(new SetTextCallback(SetText), new object[] { strInfo });//执行委托

}

}

}

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)　　　　　　　　//实现服务器端的用户登录

{

HostIP= IPAddress.Parse("127.0.0.1");　　　　　　　　　　　　//设置主机地址

try

{

point=new IPEndPoint(HostIP, Int32.Parse("11000"));　　　　//指定地址和端口号初始化IPEndPoint

//创建Socket实例

socket=new Socket(AddressFamily.InterNetwork,SocketType.Stream,ProtocolType.Tcp);

socket.Bind(point);　　　　　　　　　　　　　　　　　//绑定端口

socket.Listen(50);　　　　　　　　　　　　　　　　　　//开始监听

acceptedSocket= socket.Accept( );　　　　　　　　　　　　//为新建连接创建新的Socket

Thread thread=new Thread(new ThreadStart(Proccess));　　　//建立线程

thread.Start( );　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//开始线程

}

catch { }

}

private void button2_Click(object sender,EventArgs e)　　　　　　　　//实现服务器端的信息发送

{

try

{

Byte[] sendByte= new Byte[64];　　　　　　　　　　　　//声明Byte数组

string sendStr= this.textBox1.Text+ "："+ this.textBox3.Text+ "\r\n";//设置发送的数据

sendByte=Encoding.BigEndianUnicode.GetBytes(sendStr.ToCharArray( ));//编码

acceptedSocket.Send(sendByte, sendByte.Length,0);　　　　　　　//发送数据

}

catch { }

}

使用TCP/IP协议发送信息的客户端实现代码如下：

#region 定义变量

IPAddress HostIP= IPAddress.Parse("127.0.0.1");　　　　　　　　　　//设置主机地址

IPEndPoint point;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//创建IPEndPoint对象

Socket socket;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//创建Socket对象

bool flag= true;

#endregion

#region 声名委托，用来在richTextBox1控件中显示接受的信息

delegate void SetTextCallback(string text);

private void SetText(string text)

{

richTextBox1.AppendText(text+ "\r\n");

}

#endregion

private void Proccess( )　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//定义方法，用来接收信息

{

if (socket.Connected)

{

while (flag)

{

byte[] receiveByte= new byte[64];

socket.Receive(receiveByte, receiveByte.Length,0);　　　//接收字节存储缓冲区

string strInfo=Encoding.BigEndianUnicode.GetString(receiveByte);//编码

this.Invoke(new SetTextCallback(SetText), new object[] { strInfo });//执行委托

}

}

}

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)　　　　　　　　//实现客户端的用户登录

{

HostIP= IPAddress.Parse("127.0.0.1");　　　　　　　　　　　　//声明IP地址

try

{

point=new IPEndPoint(HostIP, Int32.Parse("11000"));

socket=new Socket(AddressFamily.InterNetwork,SocketType.Stream,ProtocolType.Tcp);

socket.Connect(point);　　　　　　　　　　　　　　　　//连接服务端

Thread thread=new Thread(new ThreadStart(Proccess));　　　//建立线程

thread.Start( );　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//开始启动线程

}

catch

{

MessageBox.Show("服务器没有开启");

}

}

private void button2_Click(object sender,EventArgs e)　　　　　　　　//实现客户端的信息发送

{

try

{

Byte[] sendByte= new Byte[64];　　　　　　　　　　　　//创建Byte数组

string sendStr= this.textBox1.Text+ "："+ this.textBox3.Text+ "\r\n";//设置发送的数据

sendByte=Encoding.BigEndianUnicode.GetBytes(sendStr.ToCharArray( ));//编码

socket.Send(sendByte, sendByte.Length,0);　　　　　　　　　　　//发送数据

}

catch { }

}

注意：在使用 TCP/IP 协议实现信息发送功能时，需要添加 using System.Net 和 using System.Net.Sockets命名空间。

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

定时信息发送。

聊天室软件。




实例280 判断计算机中是否安装了SQL软件


本实例可以方便操作、提高效率

实例位置：光盘\mingrisoft\07\Ex07_48

实例说明

SQL软件因为其强大功能受到广大程序员的青睐，例如，在开发数据表提取器时，首先要判断计算机中是否安装了SQL软件，否则会出现异常，本实例可以轻松判断计算机中是否安装了SQL软件。运行结果如图7.53所示。

[image: figure_0415_0419]


图7.53 判断计算机中是否安装了SQL 软件

本实例主要通过 ServiceController类的 GetServices方法获取计算机中的服务列表，然后遍历服务列表，判技术要点

断列表中是否存在名为“MSSQLSERVER”的服务，如果存在则说明已经安装了 SQL 软件， GetServices方法的语法格式如下：

public static ServiceController[]GetServices()

● 返回值：ServiceController类型的数组，其中每个元素均与本地计算机上的一个服务关联。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为“判断计算机中是否安装了SQL软件”，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个Button控件和1个Label控件，分别用于检查和显示本地计算机中是否安装SQL软件。

（3）主要程序代码如下：

//自定义一个方法用于判断计算机中是否安装SQL软件

public bool ExitSQL()

{

bool sqlFlag= false;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//声明变量，标记是否安装了SQL软件

ServiceController[] services=ServiceController.GetServices();　　　//获取计算机中所有服务列表

for (int i=0; i< services.Length; i++)　　　　　　　　　　　　//遍历服务列表

{

if (services[i].DisplayName.ToString()== "MSSQLSERVER")　//如果服务名称为MSSQLSERVER

sqlFlag= true;　　　　　　　　　　　　　　　　　//说明已经安装了SQL软件，则变量值为True

}

return sqlFlag;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//返回变量

}

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

if (ExitSQL())　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果方法返回True

{

label1.Text= "本地计算机中已经安装SQL软件";　　　　　　//说明已经安装了SQL软件

}

else　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果返回False

{

label1.Text= "本地计算机中没有安装SQL软件";　　　　　　//则说明没有安装SQL软件

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

提取数据表结构。

远程连接SQL软件。



第8章 注册表


个性桌面

系统设置

IE浏览器设置

应用软件设置




8.1 个性桌面


注册表是一个庞大的数据库系统，主要用于保存程序所需要的信息，注册表中存放的很多参数，直接控制着整个系统的启动、硬件驱动程序的装载以及应用程序的运行。由此可见注册表对系统的影响可以说是全方位的，通过操作注册表，用户可以控制系统操作。本节将介绍如何使用C#操作注册表设置个性桌面。




实例281 禁用桌面选项卡


这是一个可以提高分析能力的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\08\Ex08_01

实例说明

在电脑桌面上单击鼠标右键，在弹出菜单中选择“属性”选项，打开“显示属性”窗口。在此窗口中通过“桌面”选项卡可以设置桌面的背景图片，如果不希望其他人更改电脑桌面背景，可以单击本实例的“禁用‘桌面’选项卡”按钮。运行本实例，结果如图8.1所示。

[image: figure_0417_0420]


图8.1 禁用桌面选项卡

技术要点

为了方便地操作注册表，.NET 提供了访问注册表的类。例如，Registry类、RegistryKey类，这两个类都存在于Microsoft.Win32命名空间中。

（1）RegistryKey类。RegistryKey表示Windows注册表中的项级节点，此类封装了注册表。在程序设计中，首先通过Registry类找到注册表中的主键，然后再通过RegistryKey类找到对应的子键进行具体的操作。

（2）Registry类。Registry类提供表示Windows注册表中根项的RegistryKey对象，还提供访问项/值对的static方法。该类主要封装了7个公有的静态域，而这些静态域分别代表视窗注册表中的7个基本的主键。例如，CurrentUser包含有关当前用户首选项的信息。该字段读取Windows注册表基项HKEY_CURRENT_USER。

下面介绍Registry类中使用的主要方法。

（1）GetValue 方法。用于检索与指定的注册表项中的指定名称关联的值。如果在指定的项中未找到该名称，则返回提供的默认值；或者，如果指定的项不存在，则返回空引用。其语法格式如下：

public static Object GetValue

(string keyName,string valueName,Object defaultValue)

参数说明如下。

● keyName：以有效注册表根（例如“HKEY_CURRENT_USER”）开头的键的完整注册表路径。

● ValueName：名称/值对的名称。

● DefaultValue：当name 不存在时返回的值。

● 返回值：如果由keyName 指定的子项不存在，则返回空引用；否则，返回与valueName关联的值；或者，如果未找到valueName，则返回defaultValue。

（2）SetValue 方法。设置指定的注册表项的指定名称/值对。如果指定的项不存在，则创建该项。其语法格式如下：

public static void SetValue

(string keyName,string valueName,Object value)

参数说明如下。

● keyName：以有效注册表根（例如HKEY_CURRENT_USER）开头的键的完整注册表路径。

● ValueName：名称/值对的名称。

● Value：要存储的值。

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为“禁用桌面选项卡”，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中主要添加3个Button控件，分别用于禁用“桌面”选项卡、启用“桌面”选项卡和查看显示属性窗口。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

RegistryKey mreg;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//创建RegistryKey对象

mreg=Registry.CurrentUser;　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化RegistryKey对象

//打开或创建一个子项用于进行写访问

mreg=mreg.CreateSubKey(@"Software\Microsoft\Windows\CurrentVersion\Policies\System");

mreg.SetValue("NoDispBackgroundPage",1);　　　　　　　　　　　　//设置属性值

mreg.Close();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//关闭对象

if (MessageBox.Show("设置完毕")==DialogResult.OK)　　　　　　　　//提示设置成功

{

RefreshSystem();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//自定义的方法使注册表修改生效

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

电脑安全设置。




实例282 禁用外观选项卡


这是一个可以提高分析能力的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\08\Ex08_02

实例说明

通过本实例可以禁用外观选项卡，在“外观”选项卡中可以对系统的外观参数进行设置，其中包括窗口和按钮样式、颜色方案和字体大小等。运行本实例，效果如图8.2所示。

[image: figure_0418_0421]


图8.2 禁用外观选项卡

技术要点

Registry 类和 RegistryKey 类请参见实例 281 ，本实例主要使用SetValue方法，此方法主要用于设置指定的注册表项的指定名称/值对。如果指定的项不存在，则创建该项。其语法格式如下：

public static void SetValue (string keyName,string valueName,Object value)

参数说明如下。

● keyName：以有效注册表根（例如“HKEY_CURRENT_USER”）开头的键的完整注册表路径。

● valueName：名称/值对的名称。

● value：要存储的值。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，命名为“禁用外观选项卡”，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中主要添加3个Button控件，分别用于禁用外观选项卡、启用外观选项卡和查看显示属性窗口。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

RegistryKey mreg;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//创建RegistryKey对象

mreg=Registry.CurrentUser;　　　　　　　　　　　　　　　//实例化RegistryKey对象

//打开或创建一个子项用于进行写访问

mreg=mreg.CreateSubKey(@"Software\Microsoft\Windows\CurrentVersion\Policies\System");

mreg.SetValue("NoDispAppearancePage",1);　　　　　　　　　//设置属性值

mreg.Close();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//关闭对象

if (MessageBox.Show("设置完毕")==DialogResult.OK)　　　　　//提示设置成功

{

RefreshSystem();　　　　　　　　　　　　　　　　　　//自定义的方法使注册表修改生效

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

设置“显示属性”。




实例283 禁用屏幕保护选项卡


这是一个可以提高分析能力的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\08\Ex08_03

实例说明

在桌面上单击鼠标右键，选择“属性”菜单项，将弹出“显示属性”窗体。通过此窗体可以设置窗体的表现形式，例如屏幕保护等，从而保护用户的个性化桌面。运行本实例，单击“禁用屏幕保护选项卡”按钮，可以将“屏幕保护”选项卡隐藏，运行结果如图8.3所示。

[image: figure_0419_0422]


图8.3 禁用屏幕保护选项卡

技术要点

本实例主要通过对注册表进行读写操作。首先确定根键（HKEY_CURRENT_USER），通过根键实例化RegistryKey类的一个对象。然后设置Software\Microsoft\Windows\CurrentVersion\Policies\System下的NoDispScrSavPage键值，显示屏幕保护选项卡只需将值设为0，隐藏屏幕保护选项卡只需将值设为1。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，命名为“禁用屏幕保护选项卡”，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加3个Button控件，分别用于禁用屏幕保护选项卡、显示屏幕保护选项卡和查看显示属性窗口。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

RegistryKey mreg;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//创建RegistryKey对象

mreg=Registry.CurrentUser;　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化RegistryKey对象

//打开或创建一个子项用于进行写访问

mreg=mreg.CreateSubKey(@"Software\Microsoft\Windows\CurrentVersion\Policies\System");

mreg.SetValue("NoDispScrSavPage",1);　　　　　　　　　　　　　　//设置属性值

mreg.Close();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//关闭对象

if (MessageBox.Show("设置完毕")==DialogResult.OK)　　　　　　　　//提示设置成功

{

RefreshSystem();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//自定义的方法使注册表修改生效

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

防止其他用户修改个人设置。




实例284 设置任务栏时间样式


这是一个可以提高基础性能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\08\Ex08_04

实例说明

系统任务栏时间的样式有很多种，如果想改变任务栏时间的样式，可以通过本实例选择想要设置的样式，然后单击“设置任务栏时间样式”按钮，就可以将任务栏时间的样式设为选择的样式。本实例运行结果如图8.4所示。

[image: figure_0420_0423]


图8.4 设置任务栏时间样式

技术要点

本实例主要对注册表进行读写操作。首先确定根键（HKEY_CURRENT_USER），通过根键实例化RegistryKey类的一个对象，然后设置Control Panel\International下的sTimeFormat键值，该值设置任务栏时间的样式。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，命名为“设置任务栏时间样式”，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个Button控件和1个ComboBox控件，分别用来实现设置任务栏时间样式和选择任务栏时间样式的功能。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

if (comboBox1.Text != "")　　　　　　　　　　　　　　　　//如果选择了时间样式

{

RegistryKey mreg;　　　　　　　　　　　　　　　　　//创建RegistryKey对象

mreg=Registry.CurrentUser;　　　　　　　　　　　　　//实例化RegistryKey对象

mreg=mreg.CreateSubKey(@"ControlPanel\International");　//打开或创建一个子项用于进行写访问

mreg.SetValue("sTimeFormat",comboBox1.Text.Trim());　　　//设置属性值

mreg.Close();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//关闭对象

if (MessageBox.Show("设置完毕")==DialogResult.OK)　　　//提示设置成功

{

RefreshSystem();　　　　　　　　　　　　　　　　//自定义的方法使注册表修改生效

}

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

开发系统设置工具。




8.2 系统设置


通过注册表可以进行各种系统设置，本节中包含隐藏、显示桌面图标，隐藏驱动器，禁用运行3个实例，通过这些实例的介绍，读者可以熟悉注册表的应用技巧。




实例285 隐藏桌面快捷方式图标的小箭头


这是一个可以启发思维的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\08\Ex08_05

实例说明

在 Windows 操作系统的桌面上可以创建一些快捷方式，通过这些快捷方式来直接运行程序，这样的环境使用户操作非常方便，但是默认情况下桌面上的快捷方式图标都有一个小箭头，影响美观。单击本实例中的“隐藏桌面快捷方式图标的小箭头”按钮，可以“隐藏”桌面上所有快捷方式图标的小箭头，运行结果如图8.5所示。

[image: figure_0420_0424]


图8.5 隐藏桌面快捷方式图标的小箭头

技术要点

首先通过 Registry 类实例化 RegistryKey 对象，然后利用DeleteValue ()方法删除注册表中指定项目的键值，为了实现隐藏桌面快捷方式图标的小箭头，必须删除“HKEY_CLASSES_ ROOT\piffile”和“HKEY_ CLASSES_ROOT\lnkfile”下的键值“IsShortcut”。

实现过程

（1）新建一个 Windows应用程序，将其命名为“隐藏桌面快捷方式图标的小箭头”，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个Button控件，用来隐藏桌面快捷方式图标的小箭头。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

RegistryKey mreg;　　　　　　　　　　　　　　　　//创建RegistryKey对象

mreg=Registry.ClassesRoot;　　　　　　　　　　　　//实例化RegistryKey对象

mreg=mreg.CreateSubKey("piffile");　　　　　　　　　//打开或创建一个子项用于进行写访问

mreg.DeleteValue("IsShortcut");　　　　　　　　　　　//删除指定的值

mreg.Close();　　　　　　　　　　　　　　　　　　//关闭对象

RegistryKey mreg1;　　　　　　　　　　　　　　　　//创建RegistryKey对象

mreg1=Registry.ClassesRoot;　　　　　　　　　　　　//实例化RegistryKey对象

mreg1=mreg1.CreateSubKey("lnkfile");　　　　　　　　//打开或创建一个子项用于进行写访问

mreg1.DeleteValue("IsShortcut");　　　　　　　　　　　//删除指定的值

mreg1.Close();　　　　　　　　　　　　　　　　　　//关闭对象

if (MessageBox.Show("设置完毕")==DialogResult.OK)　　//提示设置成功

{

RefreshSystem();　　　　　　　　　　　　　　　//自定义的方法使注册表修改生效

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

系统优化。

删除注册表中的键值。




实例286 禁用Windows任务管理器


这是一个可以启发思维的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\08\Ex08_06

实例说明

通过 Windows 任务管理器可以查看系统正在运行的进程和打开的窗口，在Windows任务管理器中可以结束某个正在运行的进程。有时，为了增加Windows系统的安全性，都会禁用Windows任务管理器。通过本实例，可以禁用或启用Windows任务管理器，运行结果如图8.6所示。

[image: figure_0421_0425]


图8.6 禁用Windows任务管理器

技术要点

本实例主要通过对注册表进行读写操作。首先确定根键（HKEY_CURRENT_USER）和（HKEY_LOCAL_MACHINE），通过根键实例化RegistryKey类的一个对象。然后设置SOFTWARE\Microsoft\Windows\ CurrentVersion\policies\system下的DisableTaskMgr键值，启用Windows 任务管理器只需将值设为0，禁用Windows任务管理器只需将值设为1。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为“禁用Windows任务管理器”，默认主窗体为Form1。

（2）在 Form1 窗体中添加 2 个 Button 控件，分别用来禁用 Windows 任务管理器和启用Windows任务管理器。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

RegistryKey mreg;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//创建RegistryKey对象

mreg=Registry.LocalMachine;　　　　　　　　　　　　　　　//实例化RegistryKey对象

//打开或创建一个子项用于进行写访问

mreg=mreg.CreateSubKey(@"SOFTWARE\Microsoft\Windows\CurrentVersion\policies\system");

mreg.SetValue("DisableTaskMgr",1);　　　　　　　　　　　　//设置属性值

mreg.Close();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//关闭对象

mreg=Registry.CurrentUser;　　　　　　　　　　　　　　　//实例化RegistryKey对象

//打开或创建一个子项用于进行写访问

mreg=mreg.CreateSubKey(@"SOFTWARE\Microsoft\Windows\CurrentVersion\policies\system");

mreg.SetValue("DisableTaskMgr",1);　　　　　　　　　　　　//设置属性值

mreg.Close();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//关闭对象

if (MessageBox.Show("设置完毕！")==DialogResult.OK)　　　　//提示设置成功

{

RefreshSystem();　　　　　　　　　　　　　　　　　　//自定义的方法使注册表修改生效

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

限制用户操作系统进程。

开发系统优化程序。




实例287 禁用任务栏的右键菜单


这是一个可以提高基础性能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\08\Ex08_07

实例说明

在任务栏上单击鼠标右键，在右键菜单中可以实现调整日期、打开Windows任务管理器和设置工具栏等功能。在大多数情况下，为了系统安全都会禁用任务栏的右键菜单，通过本实例可以禁用或允许任务栏的右键菜单，运行结果如图8.7所示。

[image: figure_0422_0426]


图8.7 禁用任务栏的右键菜单

技术要点

本实例主要通过对注册表进行读写操作。首先确定根键（HKEY_CURRENT_USER），通过根键实例化RegistryKey类的一个对象。然后设置Software\Microsoft\Windows\CurrentVersion\ Policies\Explorer下的notraycontextmenu键值，允许任务栏的右键菜单只需将值设为0，禁用任务栏的右键菜单只需将值设为1。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为“禁用任务栏的右键菜单”，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加2个Button控件，分别用来禁用任务栏的右键菜单和允许任务栏的右键菜单。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

try

{

RegistryKey mreg;　　　　　　　　　　　　　　　　　//创建RegistryKey对象

mreg=Registry.CurrentUser;　　　　　　　　　　　　　//实例化RegistryKey对象

//打开或创建一个子项用于进行写访问

mreg=mreg.CreateSubKey(@"Software\Microsoft\Windows\CurrentVersion\Policies\Explorer");

mreg.SetValue("notraycontextmenu",1);　　　　　　　　　　//设置属性值

mreg.Close();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//关闭对象

if (MessageBox.Show("设置完毕！")==DialogResult.OK)　　//提示设置成功

{

RefreshSystem();　　　　　　　　　　　　　　　　//自定义的方法使注册表修改生效

}

}

catch (Exception ex)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果发生异常

{

MessageBox.Show(ex.Message);　　　　　　　　　　　　//弹出异常信息

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

定时控制注册表。




8.3 IE浏览器设置


本节通过修改IE浏览器标题栏内容、隐藏IE浏览器的右键关联菜单、设置IE浏览器的默认主页，禁止修改IE浏览器主页几个实例介绍如何通过注册表对IE浏览器进行相关的设置。




实例288 修改IE浏览器标题栏内容


这是一个可以提高分析能力的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\08\Ex08_08

实例说明

IE 浏览器是目前使用最多的一种网络浏览器，当使用 IE 浏览器浏览网页时，IE 浏览器的标题栏中将显示“Microsoft Internet Explorer”字样，读者可能对千篇一律的标题感觉有些单调。其实可以用程序将这段文字修改成其他自己喜欢的文字，这样可以使自己的IE浏览器与别人的不一样，很有新意。本实例将编写一个能够修改IE浏览器标题栏内容的软件，运行结果如图8.8所示。

[image: figure_0423_0427]


图8.8 修改IE 标题栏内容

技术要点

IE 浏览器标题栏的内容存储在注册表中的“HKEY_CURRENT_USER\Software\ Microsoft\Internet Explorer\Main”键下，名为Window Title 的键中就存放着IE 浏览器标题栏的文字内容。在程序中可以通过修改其键值来达到修改IE览器标题栏内容的目的。在该实例中用到SetValue方法。其语法格式如下：

public static void SetValue

(string keyName,string valueName,Object value)

参数说明如下。

● keyName：要存储的值的名称。

● valueName：要存储的数据。

● value：存储数据时使用的注册表数据类型。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为“修改IE浏览器标题栏内容”，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中主要添加2个Button控件和1个TextBox控件，分别用来执行设置和恢复IE浏览器标题栏的操作以及设置标题内容。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

//创建并实例化一个RegistryKey对象

RegistryKey reg=Registry.CurrentUser.CreateSubKey(@"SoftWare\Microsoft\Internet Explorer\Main");

reg.SetValue("WindowTitle", this.textBox1.Text,RegistryValueKind.String);　//设置相关的属性值

MessageBox.Show("修改成功");　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//弹出提示信息

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

更换IE浏览器左上角的图标。

设置IE浏览器图标。




实例289 获取IE浏览器版本信息


这是一个可以提高分析能力的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\08\Ex08_09

实例说明

在计算机中是通过IE浏览器浏览网站的，IE浏览器有很多版本，可能在使用某些程序时会限制IE浏览器的版本，对于非计算机专业的人士，有时候不知道如何查看IE浏览器的版本号。通过本实例，只需单击“获取”按钮即可获取IE游览器版本信息，运行结果如图8.9所示。

[image: figure_0424_0428]


图8.9 获取IE 浏览器版本信息

技术要点

本实例主要通过对注册表进行读写操作。首先确定根键（HKEY_LOCAL_MACHINE），通过根键实例化RegistryKey类的一个对象，然后获取software\Microsoft\Internet Explorer 下的Version 的值，该值存储IE 浏览器的版本信息。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，命名为“获取IE浏览器版本信息”，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个Button控件，用来获取IE浏览器版本信息。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

RegistryKey mreg;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//创建RegistryKey对象

mreg=Registry.LocalMachine;　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化RegistryKey对象

mreg=mreg.CreateSubKey("software\\Microsoft\\Internet Explorer");　　　//打开项

string IEVersion="当前IE浏览器的版本信息："+(String)mreg.GetValue("Version");//获取版本信息

mreg.Close();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//关闭对象

label1.Text= IEVersion;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//显示版本信息

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

开发浏览器程序时制作“关于”对话框。




实例290 设置IE浏览器的默认主页


这是一个可以提高基础性能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\08\Ex08_10

实例说明

在Windows系统中，当用户打开IE浏览器时，浏览器会自动链接并显示一个网页，该网页就是IE浏览器的默认主页。这个功能为用户带来了许多方便，例如用户经常会访问一个网页，但是又不想在地址栏中输入链接地址，这时就可以将这个地址设置为IE浏览器的默认主页，每当用户打开IE浏览器就能够直接浏览该地址的网页。通常，设置IE浏览器默认主页可以用鼠标右键单击IE浏览器图标，在弹出的菜单中选择“属性”命令，然后即可在“Internet属性”窗口中修改默认主页。其实在应用程序中同样能够修改IE浏览器的默认主页，并且比上面的方法简单很多，本实例将实现这个功能。运行本实例，结果如图8.10所示。

[image: figure_0425_0429]


图8.10 设置IE浏览器的默认主页

技术要点

在注册表中的“HKEY_CURRENT_USER\Software\Microsoft\Internet Explorer\Main”项下，有一个名称为“Start Page”的字符串值，其中的字符串就是Internet Explorer的默认主页。通过修改这个字符串就能够设置IE浏览器的默认主页。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，命名为“设置IE浏览器的默认主页”，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加相应控件，具体控件请参见图8.10所示。

（3）主要程序代码如下：

private void button2_Click(object sender,EventArgs e)

{

//创建并实例化RegistryKey对象

RegistryKey reg=Registry.CurrentUser.CreateSubKey(@"SoftWare\Microsoft\InternetExplorer\Main");

reg.SetValue("Start Page", this.textBox2.Text,RegistryValueKind.String);　　//设置默认页为自定义的网址

MessageBox.Show("IE当前的默认页为\r\n"+ this.textBox2.Text);　　　　//弹出提示信息

}

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

//创建并实例化RegistryKey对象

RegistryKey reg=Registry.CurrentUser.CreateSubKey(@"SoftWare\Microsoft\Internet Explorer\Main");

reg.SetValue("Start Page", "about:blank",RegistryValueKind.String);　　　　//设置默认页为空白页

MessageBox.Show("IE当前的默认页为\r\n"+ "空白页");　　　　　　　//弹出提示信息

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

打开和关闭IE浏览器窗口。




实例291 禁止修改IE浏览器主页


这是一个可以提高基础性能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\08\Ex08_11

实例说明

如今是网络时代，众多浏览器纷纷出台，但在这些浏览器中，IE浏览器以其强大的功能赢得众多“网民”的青睐，下面将介绍如何在IE浏览器中设置主页（在IE属性对话框中的“常规”选项卡中包括设置主页），使用户设置完自己的主页后防止其他人更改。实例运行结果如图8.11所示。用户只需单击一下鼠标即可完成禁止其他人更改已完成的设置，此时“主页设置”功能已为不可设置状态，如图8.12所示。
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图8.11 禁止修改IE 浏览器主页

[image: figure_0425_0431]


图8.12 “Internet 属性”对话框

技术要点

在注册表中的“HKEY_CURRENT_USER\SoftWare\Policies\Microsoft\InternetExplorer\Control Panel”项下，有一个名称为“HomePage”的字符串值，默认值为0代表可以设置主页，如果为1代表不能更改主页设置。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为“禁止修改IE浏览器主页”，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中主要添加2个Button控件，分别用于执行禁止和允许修改IE浏览器主页的操作。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

//创建并实例化RegistryKey对象

RegistryKey reg=Registry.CurrentUser.CreateSubKey(@"SoftWare\Policies\Microsoft\Internet Explorer\Control Panel");

reg.SetValue("HomePage",1,RegistryValueKind.DWord);　　　　　//禁止修改IE游览器主页

MessageBox.Show("禁止修改IE主页设置成功");　　　　　　　　//弹出提示信息

}

private void button2_Click(object sender,EventArgs e)

{

//创建并实例化RegistryKey对象

RegistryKey reg=Registry.CurrentUser.CreateSubKey(@"SoftWare\Policies\Microsoft\Internet Explorer\Control Panel");

reg.SetValue("HomePage",0,RegistryValueKind.DWord);　　　　　//允许修改IE游览器主页

MessageBox.Show("启动IE主页设置成功");　　　　　　　　　//弹出提示信息

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

清除历史记录。

获取IE浏览器版本号。




8.4 应用软件设置


许多软件在安装的过程中，都会要求用户输入一些注册信息。在软件安装后，如果想修改注册信息，可以通过注册表实现。本节将介绍如何设置一些常用应用软件的相关信息。




实例292 建立数据文件与程序的关联


本实例可以方便操作、提高效率

实例位置：光盘\mingrisoft\08\Ex08_12

实例说明

在Windows操作系统中，数据文件通常会以扩展名为标志表示与某种应用程序相关联，比如双击.doc文件会启动Word软件，双击.rm文件会启动RealOnePlayer播放器等，数据文件与应用程序的这种关联是通过修改注册表来实现的，通过本实例可以为指定的文件格式建立程序关联。实例运行结果如图8.13所示。
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图8.13 建立数据文件与程序的关联

技术要点

本实例主要通过对注册表进行读写操作。首先确定根键（HKEY_CLASSES_ROOT），通过根键实例化RegistryKey 类的一个对象，然后在 HKEY_CLASSES_ROOT 下根据指定的扩展名建立一个分支，最后在 shell\\open\\command下设置键值，此键值记录与指定格式文件相关联的应用程序的路径。

实现过程

（1）新建一个 Windows应用程序，将其命名为“建立数据文件与程序的关联”，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中主要添加2个Button控件和1个RichTextBox控件，分别关联指定类型的文件、取消文件关联以及显示关联文件的信息。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

try

{

string notepath=@"C:\WINDOWS\notepad.exe";　　　　　　//设置打开关联文件的程序的路径

string extName= ".ls";　　　　　　　　　　　　　　　　//设置关联文件扩展名

string mtype= "我定义的类型";　　　　　　　　　　　　　//定义描述信息

string mContent= "text/plain";　　　　　　　　　　　　　//定义类型

RegistryKey mreg;　　　　　　　　　　　　　　　　　　//创建RegistryKey对象

mreg=Registry.ClassesRoot;　　　　　　　　　　　　　　//实例化RegistryKey对象

mreg=mreg.CreateSubKey(extName);　　　　　　　　　　//创建关联文件扩展名的子项

mreg.SetValue("",mtype);　　　　　　　　　　　　　　　//设置属性值

mreg.SetValue("Content Type",mContent);　　　　　　　　　//设置属性值

mreg=mreg.CreateSubKey("shell\\open\\command");　　　　　//打开或创建一个子项用于进行写访问

mreg.SetValue("",notepath+"%1");　　　　　　　　　　　　//设置打开程序的路径

mreg.Close();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//关闭对象

if (MessageBox.Show("设置完毕")==DialogResult.OK)　　　　//提示设置成功

{

RefreshSystem();　　　　　　　　　　　　　　　　　//自定义的方法使注册表修改生效

}

}

catch(Exception ex)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果出现异常

{

MessageBox.Show(ex.Message);　　　　　　　　　　　　　//弹出异常信息

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

开发播放器制作文件关联。




实例293 使应用程序开机自动运行


这是一个可以提高基础性能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\08\Ex08_13

实例说明

在Windows系统中，设置开机自动运行程序通常有两种方式：一种方式是在“开始\程序\启动”菜单里面加入系统启动时自动运行程序的路径；另外一种方式是通过设置注册表实现程序在系统启动时自动运行。本实例是通过设置注册表实现的，运行结果如图8.14所示。

[image: figure_0427_0433]


图8.14 使应用程序开机自动运行

技术要点

本实例主要通过对注册表进行读写操作。首先确定根键（HKEY_LOCAL_MACHINE），通过根键实例化RegistryKey类的一个对象。然后在SOFTWARE\Microsoft\Windows\CurrentVersion\Run下添加键值，此键值是想要开机自动运行的程序名称。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为“使应用程序开机自动运行”，默认主窗体为Form1。

（2）Form1窗体设计时主要用到的控件及说明如表8.1所示。

表8.1 设计Form1窗体用到的控件及说明
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（3）主要程序代码如下：

private void button2_Click(object sender,EventArgs e)

{

if (textBox1.Text != "")　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果文本框中有数据说明选择了程序

{

string strName= textBox1.Text.Trim();　　　　　　　　　　//获取程序的路径

if (!System.IO.File.Exists(strName))　　　　　　　　　　　//如果此程序不存在则返回

return;

string strnewName= strName.Substring(strName.LastIndexOf("\\")+1);//获取程序的名称

//创建并实例化RegistryKey对象

RegistryKey RKey=Registry.LocalMachine.OpenSubKey("SOFTWARE\\Microsoft\\Windows\\CurrentVersion\\Run", true);

if (RKey==null)　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果没有Run节点则创建该节点

RKey=Registry.LocalMachine.CreateSubKey("SOFTWARE\\Microsoft\\Windows\\CurrentVersion\\Run");

RKey.SetValue(strnewName, strName);　　　　　　　　　　//设置属性，将选择的程序设为开机自动运行

if (MessageBox.Show("设置完毕")==DialogResult.OK)　　　　//显示设置成功

{

RefreshSystem();　　　　　　　　　　　　　　　　　//自定义的方法使注册表修改生效

}

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

设置Windows系统启动项。



第9章 数据库技术
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9.1 连接Access数据库


Access是一个关系型数据库，可以用来建立中、小型的数据库应用系统，应用非常广泛。下面将通过具体实例讲解如何连接Access数据库、连接加密的Access数据库以及自动识别Access数据库路径。




实例294 连接Access数据库


这是一个数据库连接程序

实例位置：光盘\mingrisoft\09\Ex09_01

实例说明

由于 Access 数据库具有操作简单、使用方便的优点，所以许多中小型管理软件都采用Access数据库。如何连接Access数据库中的数据呢？运行本实例后，程序将自动连接Access数据库，将数据表中的数据显示在表格中，如图9.1所示。

[image: figure_0431_0435]


图9.1 使用ADO.NET 连接Access 数据库

技术要点

连接 Access 数据库操作最重要的地方在于连接数据库的连接字符串。代码如下：

string ConStr= "Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;Data source=PathofAccessDataBase;"

（1）Provider属性指定使用的数据库引擎为Microsoft.Jet.OLEDB.4.0。

（2）Data source 属性指定数据库文件位于计算机中的物理位置。

注意：在.NET 中应用 OLEDB 数据提供程序连接数据库时，需要引用 using System.Data.OleDb命名空间。

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为ConnectAccess，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加DataGridView控件，用于显示Access数据库中的数据。

（3）主要程序代码如下：

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

string strPath=Application.StartupPath+ "\\db_09.mdb";　　　　　　　　　　//获取Access数据库的所在路径

string ConStr= "Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;Data source="+strPath;　　　//设置数据库的连接字符串

OleDbConnection oleCon=new OleDbConnection(ConStr);　　　　　　　　　//实例化OleDbConnection类

OleDbDataAdapter oleDap=new OleDbDataAdapter("select* from账目",oleCon);//SQL与数据库相连接

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化

oleDap.Fill(ds, "账目");　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

this.dataGridView1.DataSource= ds.Tables[0].DefaultView;　　　　　　　　　//显示数据

oleCon.Dispose();

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

使用OLEDB访问Microsoft Echang邮件服务器中的数据。

使用OLEDB访问Excel电子数据表。




实例295 连接加密的Access数据库


本实例可以提高数据库安全性

实例位置：光盘\mingrisoft\09\Ex09_02

实例说明

开发一些中小型程序时，通常采用Access数据库，因为应用Access数据库比较方便。但该数据库的安全性比较低，为了防止非法用户的入侵，通常需要为该数据库设置密码，以确保数据库中数据的安全。本实例将介绍如何为 Access 数据库设置密码，并在程序中连接该数据库，如图9.2所示。

[image: figure_0432_0436]


图9.2 使用ADO连接加密的Access2000数据库

技术要点

Access数据库加密，实现步骤如下。

（1）打开 Microsoft Access，选择“文件”/“打开”/“以独占方式打开”命令，如图9.3、图9.4所示。

[image: figure_0432_0437]


图9.3 “打开”窗体

[image: figure_0432_0438]


图9.4 “选择”窗体

（2）打开指定的Access数据库后，选择“工具”/“安全”/“设置数据库密码”/“确定”命令，如图9.5、图9.6以及图9.7所示。

[image: figure_0432_0439]


图9.5 “安全”选项

[image: figure_0432_0440]


图9.6 “设置”选项

[image: figure_0432_0441]


图9.7 “设置数据库密码”窗体

连接加密Access数据库的连接字符串。代码如下：

string ConStr= "Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;JetOLEDB:DataBase Password='"+ this.textBox1.Text+ "';User

Id=admin;Data source=PathofAccessDataBase ";

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为EncryptAccess，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个dataGridView控件、1个TextBox控件和1个Button控件，分别用来显示数据、设置密码和执行连接数据库操作。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

try

{

string strPath=Application.StartupPath+ "\\db_09.mdb";　　　　　　　　//获取Access数据库的所在路径

string ConStr= "Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;JetOLEDB:DataBase Password='"+ this.textBox1.Text+"';User Id=admin;Data source="+ strPath;　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置数据库的连接字符串

OleDbConnection oleCon=new OleDbConnection(ConStr);　　　　　　　//实例化OleDbConnection类

OleDbDataAdapter oleDap= new OleDbDataAdapter("select * from账目",oleCon);//建立SQL与数据库的连接

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

oleDap.Fill(ds, "账目");　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

this.dataGridView1.DataSource=ds.Tables[0].DefaultView;　　　　　　　//显示数据

oleCon.Close();

oleCon.Dispose();

}

catch(Exception ey)

{

MessageBox.Show(ey.Message);

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

使用DSN连接加密的Access 2000数据库。

使用DAO连接加密的Access 97 数据库。




实例296 自动识别Access 2000 数据库路径


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\09\Ex09_03

实例说明

当用户将程序从源位置复制到其他位置后，运行程序时会提示找不到数据库路径的错误信息。如何解决这一问题呢？只要将数据库设为自动识别路径，便可解决这一问题。例如本实例，无论将源程序复制到哪，程序都将自动识别Access数据库所在的路径，并且正常地显示数据表中的数据，结果如图9.8所示。

[image: figure_0433_0442]


图9.8 自动识别Access 2000 数据库路径

技术要点

（1）通过Application对象的StartupPath属性获取启动应用程序的可执行文件的路径，不包括可执行文件的名称。其语法格式如下：

public static string StartupPath { get; }

● 属性值：获得应用程序可执行文件的路径。

（2）使用OleDbDataAdapter对象的Fill方法实现信息单条呈现的效果。其语法格式如下：

public int Fill ( int startRecord, int maxRecords, params DataTable[] dataTables)

参数说明如下。

● startRecord：要用记录和架构（如果必要）填充的DataTable。

● maxRecords：要检索的最大记录数。

● dataTables：CommandBehavior 值之一。

● 返回值：已在DataTable 中成功添加或刷新的行数。不包括受不返回行的语句影响的行。

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为Access2000Path，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体上添加4个TextBox控件，用于显示数据信息；添加4个Button控件，用于实现记录的“上一条记录”、“下一记录”、“第一条记录”和“最后一条记录”功能。

（3）主要程序代码如下：

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

string strPath=Application.StartupPath+ "\\db_09.mdb";　　　　　　　　//获取Access数据库的所在路径

ConStr= "Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;Data source="+ strPath;　　　//设置数据库的连接字符串

Olecon=new OleDbConnection(ConStr);　　　　　　　　　　　　　//实例化一个连接对象

Olecon.Open();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//打开数据库的连接

//获取总信息数

MaxValue=Convert.ToInt32(new OleDbCommand("select Count(*) from账目",Olecon).ExecuteScalar());

Olecon.Close();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//关闭数据库的连接

showInfo(0,1);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//调用自定义方法

}

//自定义方法showInfo用于返回指定信息的结果集

private void showInfo(int first,int next)

{

dt=new DataTable();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataTable类

OleDat=new OleDbDataAdapter("select* from账目",ConStr);　　　　　//创建SQL语句和数据库的连接

OleDat.Fill(first,next,dt);//添加SQL语句并执行

this.textBox1.Text=dt.Rows[0][1].ToString();　　　　　　　　　　　　//显示数据信息

this.textBox2.Text=dt.Rows[0][2].ToString();　　　　　　　　　　　　//显示数据信息

this.textBox3.Text=dt.Rows[0][4].ToString();　　　　　　　　　　　　//显示数据信息

this.textBox4.Text=dt.Rows[0][5].ToString();　　　　　　　　　　　　//显示数据信息

}

//第一条

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

showInfo(0,1);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//获取第一条数据

State= 1;

}

//最后一条

private void button4_Click(object sender,EventArgs e)

{

showInfo(MaxValue - 1,MaxValue);　　　　　　　　　　　　　　　//获取最后一条数据

State=MaxValue;

}

//下一条

private void button3_Click(object sender,EventArgs e)

{

if (State<7)

{

showInfo(State,State+1);　　　　　　　　　　　　　　　　　//获取下一条数据

State=State+ 1;

}

else

{

State= 0;

showInfo(State, 1);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//获取第一条数据

State+=1;

}

}

//上一条

private void button2_Click(object sender,EventArgs e)

{

if (State>1)

{

showInfo(State -1,State);　　　　　　　　　　　　　　　　　//获取上一条数据

State=State - 1;

}

else

{

State= 7;

showInfo(State -1,State);　　　　　　　　　　　　　　　　　//获取最后一条数据

State -=1;

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

使用Application对象获得程序名称和图标信息。

使用Application对象获得软件版本信息。




实例297 连接网络上共享的 Access 2000数据库


本实例可以方便操作、提高效率

实例位置：光盘\mingrisoft\09\Ex09_04

实例说明

要连接局域网中的数据库，可以通过本实例实现。例如连接服务器“明日公共文件夹\公司公共资源\数据文件\公司出版图书.mdb”，显示公司出版的图书，结果如图9.9所示。

[image: figure_0435_0443]


图9.9 连接网络上共享的Access 2000 数据库

技术要点

使用Microsoft Jet OLE Provider连接Access 2000数据库，有以下几种情况。

（1）标准。代码如下：

string ConStr= "Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;"&_

"Data Source=c:\mr\Db.mdb;"&_

"User Id=admin;"&_

"Password="

（2）工作组。代码如下：

string ConStr= "Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;"&_

"Data Source=c:\mr\Db.mdb;"&_

“Jet OLEDB:System Database=MySystem.mdw",_

"myUsername","myPassword"

（3）如果需要密码。代码如下：

string ConStr= "Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;"&_

"Data Source=c:\mr\Db.mdb;"&_

"Jet OLEDB:Database Password=MyDbPassword",_

"myUsername","myPassword"

（4）如果在网络共享上。代码如下：

string ConStr= "Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;"&_

"Data Source=\\Server\Share\Path\Db.mdb"

（5）如果不知道路径。代码如下：

string ConStr= "Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;"&_

"Data Source="&App.Path&"\mDb.mdb;"&_

"User Id=admin;Password="

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为ShareAccess2000，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加DataGridView控件，用于显示Access数据库中的数据。

（3）主要程序代码如下：

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

string strCon=@"Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;Data Source=\\明日公共文件夹\公司公共资源\数据文件\公司出版图书.mdb";　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置网络数据库的连接路径

OleDbConnection OleCon=new OleDbConnection(strCon);　　　　//实例化OleDbConnection类

//建立SQL语句与数据库的连接

OleDbDataAdapter da=new OleDbDataAdapter("select* from DB_bookinfo_mr",OleCon);

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

da.Fill(ds, "DB_bookinfo_mr");　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

this.dataGridView1.DataSource=ds.Tables[0].DefaultView;　　　　//显示数据

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

局域网考试程序。

局域网教师投票打分程序。




实例298 将 Access 数据库导入Excel文件中


本实例可以方便操作、提高效率

实例位置：光盘\mingrisoft\09\Ex09_05

实例说明

在日常的工作中，经常要将数据库的内容存入Excel中。本实例将Access数据库中的指定表导入Excel文件中，运行本例，在“Access数据库的路径”文本框中选择指定的Access数据库，在“Access 数据库的表名”列表中将自动显示该数据库中的所有表名，在“Excel 文件名路径”文本框中选择Excel文件的所在路径，在“Excel文件名”文本框中输入 Excel 文件的名称，不用加扩展名，单击“导入”按钮即可，结果如图9.10所示。

[image: figure_0436_0444]


图9.10 将Access 数据库导入Excel 文件中

技术要点

本实例主要用 OleDbConnection 类和该类的 Open方法来连接指定的数据库，然后用OleDbCommand类和该类的ExecuteNonQuery方法执行SQL语句。下面对其进行详细介绍。

（1）OleDbConnection类。该类表示到数据源的连接是打开的。构造函数语法格式如下：

public OleDbConnection (string connectionString)

参数说明如下。

● connectionString：用于打开数据库的连接。

（2）Open方法。该方法使用connectionString所指定的属性设置打开数据库连接。其语法格式如下：

public override void Open ()

（3）OleDbCommand类。该类表示要对数据源执行的SQL语句或存储过程。构造函数语法格式如下：

public OleDbCommand (string cmdText,OleDbConnection connection)

参数说明如下。

● cmdText：查询的文本。

● connection：一个OleDbConnection 类，表示与数据源的连接。

（4）ExecuteNonQuery方法。该方法用于针对Connection执行SQL语句并返回受影响的行数。其语法格式如下：

public override int ExecuteNonQuery ()

● 返回值：受影响的行数。

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为AccessGuideExcel，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加3个TextBox控件，添加3个Botton控件，添加1个ComboBox控件。TextBox控件分别用于显示Access数据库的路径，以及Excel文件的路径和名称，Botton控件分别用于选择文件的路径，以及执行导入功能，ComboBox控件用于显示指定数据库中的数据表名称。

（3）主要程序代码。自定义方法 AccessGuideJoinExcel用于将 Access数据库中指定表的内容导入 Excel 文件中，参数Access表示Access数据库的路径，参数AccTable表示Access数据库中的表名，参数Excel表示Excel文件的路径。代码如下：

public void AccessGuideJoinExcel(string Access, string AccTable, string Excel)

{

try

{

string tem_sql= "";　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//定义字符串

//设置Access数据库的连接字符串

string connstr=@"Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;Data Source="+Access+ ";Persist Security Info=True";

//连接Access数据库

System.Data.OleDb.OleDbConnection tem_conn=new System.Data.OleDb.OleDbConnection(connstr);

System.Data.OleDb.OleDbCommand tem_comm;　　　　　　　　　　　//定义OleDbCommand类

tem_conn.Open();//打开连接的Access数据库

tem_sql= "select Count(*)From "+AccTable;　　　　　　　　　　　　//设置SQL语句，获取记录个数

tem_comm=new System.Data.OleDb.OleDbCommand(tem_sql, tem_conn);　//实例化OleDbCommand类

int RecordCount= (int)tem_comm.ExecuteScalar();　　　　　　　　　　//执行SQL语句，并返回结果

//记录连接Excel的语句，每个Sheet只能最多保存65536条记录。

tem_sql=@"select top 65535* into [Excel 8.0;database="+Excel+@".xls].[Sheet1] fromPaging";

tem_comm=new System.Data.OleDb.OleDbCommand(tem_sql, tem_conn);　//实例化OleDbCommand类

tem_comm.ExecuteNonQuery();　　　　　//执行SQL语句，将数据表的内容导入Excel中

tem_conn.Close();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//关闭连接

tem_conn.Dispose();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//释放资源

tem_conn=null;

MessageBox.Show("导入完成");

}

catch

{

MessageBox.Show("当前已有Sheet1页");

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

将SQL Server 2000中的数据表导入Excel文件中。




9.2 连接SQL Server数据库


SQL Server 是基于Windows 平台的数据库管理系统，如果用户开发 Windows 应用程序， SQL Server应是首选的数据库产品。在功能上，SQL Server可以与Oracle、DB2等大型数据库媲美，所以经常被用在大型的企业数据库系统上。下面的几个实例介绍了如何连接SQL Server数据库。




实例299 使用 ODBC DSN 连接SQL Server 数据库


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\09\Ex09_06

实例说明

不同的数据库系统，例如Dbase、FoxPro、ORACLE、Informix，甚至文本文件与Excel文件，都可以通过 ODBC 来达到统一处理的目的，也就是说通过 ODBC 的驱动程序，用户可以以一种相同的语法来存取或者维护数据库中的数据。

由于ODBC 的强大功能，本实例使用了ODBC DNS 连接SQL Server 数据库。运行程序，首先附加SQL Server 数据库，然后配置ODBC。配置成功后，即可连接数据库，并将数据显示在表格中，如图9.11所示。

[image: figure_0437_0445]


图9.11 使用ODBC DSN 连接SQL Server 数据库

技术要点

为了使客户应用程序能够方便地使用ODBC，必须在客户端配置 ODBC 数据源。ODBC 数据源又叫 DSN，它把客户应用程序所要使用的驱动程序、数据库、用户名和口令等信息组合起来，供客户端程序使用。

ODBC数据源有以下3种类型。

（1）用户DSN：只能由配置该DSN的用户使用或只能在当前的计算机上使用。

（2）系统 DSN：可以被任何使用用户计算机的人使用。另外，如果用户要建立 Web 数据库应用程序，应使用此数据源。

（3）文件DSN：除了能够被用户在其他计算机上使用之外，与系统DSN相似。

下面介绍配置ODBC数据源的步骤。

配置ODBC数据源，可以利用Windows控制面板中的ODBC数据源管理器来完成，添加数据源的具体步骤如下。

（1）单击“控制面板”/“管理工具”命令，打开ODBC数据源管理器。

（2）切换到“用户DSN”选项卡，单击“添加”按钮，选择ODBC驱动程序SQL Server，如图9.12所示。

（3）单击“完成”按钮，进入添加数据来源的设置，如图9.13所示。

[image: figure_0438_0446]


图9.12 创建新数据源

[image: figure_0438_0447]


图9.13 创建到SQL Server 的新数据源

在这个窗口中，必须输入“数据来源名称”，这个名称是自定义的，用户可以根据实际情况来设置该名称，但是需要注意的是该名称应与程序中使用的名称一致。另外，在“描述”文本框中，可以对这个ODBC数据来源做一点描述，以便日后维护。接下来应在“服务器”下拉列表框中选择或输入SQL服务器名称，然后单击“下一步”按钮。

（4）在如图9.14所示的窗口中输入用户名称和密码。这里有两个选项，一个是使用Windows NT的认证，一个是使用SQL服务器上设置的账号作为认证，采用哪种验证方式，由系统设置而定，通常使用SQL服务器的认证。

（5）输入完成后，单击“下一步”按钮，进入如图9.15所示的窗口，在这里可以选择需要使用的数据库名称，或直接使用系统默认的数据库。

（6）在弹出的窗口中单击“下一步”按钮，将显示如图9.16所示窗口。

（7）单击“完成”按钮，出现如图9.17所示的窗口。如果要测试数据源连接是否成功，可以单击“测试数据源”按钮，如果数据源连接成功，将弹出设置成功的画面。
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图9.14 SQL 服务器登录设置
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图9.15 选择数据库名称
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图9.16 语言及LOG 路径设置
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图9.17 ODBC 设置完成

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为ODBC_SQL Server，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加DataGridView控件，用于显示数据库中的数据。

（3）主要程序代码如下：

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

//实例化OdbcConnection类，实现ODBC的连接

OdbcConnection odbcCon=new OdbcConnection("DSN=MrHywork;uid=sa;pwd=");

try

{

//建立SQL语句与数据库的连接

OdbcDataAdapter odbcDat= new OdbcDataAdapter("SELECT* from账单",odbcCon);

DataTable dt=new DataTable("账单");　　　　　　　　　　//实例化DataTable类

odbcDat.Fill(dt);　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

this.dataGridView1.DataSource=dt.DefaultView;　　　　　　//显示数据

}

catch(Exception ey)

{

MessageBox.Show(ey.Message);

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

设计ODBC登录对话框。

在程序中自动配置ODBC。




实例300 使用ODBC非DSN连接SQL Server 数据库


本实例是一个连接SQL Server数据库的程序

实例位置：光盘\mingrisoft\09\Ex09_07

实例说明

用户在连接SQL Server 数据库时，如果使用DSN，则每台电脑都要配置ODBC，可能还要安装 ODBC 驱动程序。一旦修改 DSN，用户就要重新配置ODBC。本实例将实现使用ODBC非DSN连接SQL Server数据库，即使用ODBC连接数据库，但不用配置ODBC。附加数据库后，运行程序，即可连接SQL Server数据库并显示数据表中的数据，结果如图9.18所示。
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图9.18 使用ODBC 非DSN 连接SQL Server 数据库

技术要点

用户可以通过控制面板中的 ODBC 数据源程序来添加、删除、设置DSN（Data Source Name，数据源名称）。但大多数情况下，用户希望不建立 DSN，即不在控制面板中配置 ODBC，而在程序中直接访问数据库。如果用ADO对象操作数据库，那么，对象内建的一些方法就可以实现打开无DSN的连接。

使用ADO 对象（数据库采用SQL Server）无DSN 的连接方法，代码如下：

string odbcConStr= "driver=SQL Server;server=.;UID=sa;PWD=;database=db_09";

其中driver为数据库类型，UID为用户身份，PWD为密码，SERVER为服务器，database为数据库。

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为ODBC_SQLServer，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加DataGridView控件，用于显示Access数据库中的数据。

（3）主要程序代码如下：

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

try

{

//设置Access数据库的连接字符串

string odbcConStr= "driver=SQL Server;server=.;UID=sa;PWD=;database=db_09";

OdbcConnection odbcCon=new OdbcConnection(odbcConStr);　　　　　　//实例化OdbcConnection类

OdbcDataAdapter da=new OdbcDataAdapter("select * from账单", odbcCon); //建立SQL语句与数据库的连接

DataTable dt=new DataTable();　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataTable类

da.Fill(dt);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

this.dataGridView1.DataSource=dt.DefaultView;　　　　　　　　　　　//将信息显示在表格中

}

catch (Exception ey)

{

MessageBox.Show(ey.Message);

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

使用ODBC非DSN连接远程SQL Server数据库。

使用ODBC非DSN连接MySQL数据库。




实例301 使用 OLE DB 连接 SQL Server数据库


本实例是数据库连接程序

实例位置：光盘\mingrisoft\09\Ex09_08

实例说明

OLE DB 是基于 COM 模型的数据库访问接口，是一种驱动程序级别的底层数据访问界面（Interface）。在实际应用中，利用OLEDB不仅可以访问正规的数据库（如Access、SQL Server等），还可以访问电子数据表（Excel）、文本文件甚至是邮件服务器（Micrsoft Exchang）中的数据。本实例将使用OLEDB连接SQL Server 数据库。运行程序，用于测试连接SQL Server数据库的内容将显示在窗体上，结果如图9.19所示。
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图9.19 使用OLE DB 连接SQL Server 数据库

技术要点

使用OLEDB连接SQL Server数据库可以通过ADO对象，在使用时需要建立一个Connection对象。

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为OLE_SQLServer，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体上添加4个TextBox控件，用于显示数据库中的记录信息。

（3）主要程序代码如下：

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

try

{

string strOledbCon= "Provider=SQLOLEDB;Data Source=hywork; Integrated Security=SSPI;Persist Security Info=False;Initial Catalog=db_09";　　　　　　　　　　　　　　　//设置连接字符串

using (OleDbConnection OledbCon=new OleDbConnection())　//实例化OdbcConnection类

{

OledbCon.ConnectionString= strOledbCon;　　　　　　//获取连接字符串

OledbCon.Open();　　　　　　　　　　　　　　　　//打开数据库的连接

//建立SQL语句与数据库的连接

OleDbDataAdapter OledbDat=new OleDbDataAdapter("select top 1* from账单", strOledbCon);

DataTable dt=new DataTable();　　　　　　　　　　　//实例化DataTable类

OledbDat.Fill(dt);　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

this.textBox1.Text=dt.Rows[0][0].ToString().Trim();　　　//显示字段信息

this.textBox2.Text=dt.Rows[0][1].ToString().Trim();

this.textBox3.Text=dt.Rows[0][3].ToString().Trim();

this.textBox4.Text=dt.Rows[0][4].ToString().Trim();

}

}

catch (Exception y)

{

MessageBox.Show(y.Message);

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

使用OLE DB连接远程SQL Server数据库。

使用OLE DB连接Qracle数据库。




实例302 建立 SQL Server 数据库连接


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\Ex09_09

实例说明

SQL Server 2000 是一个大型的关系数据库系统，在.NET 中SQL Server 通过使用ADO.NET技术对数据库访问做了很多优化。

运行本实例，如图9.20 所示，单击“建立SQL Server数据库连接”按钮，程序将与SQL Server 2000 数据库创建连接，并通过GridView控件显示数据。
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图9.20 建立SQL Server 数据库连接

技术要点

在.NET中，用ADO.NET对数据库访问做了很多优化。下面是ADO.NET对SQL Server访问的主要类。

● SqlConnection：用于建立和SQL Server 服务器连接的类，表示打开的数据库连接。

● DataSet：包含一组数据表，以及这些数据表之间的关系。

● DataRow：表示数据表对象中的一行记录。

● DataClumn：数据列包含列的定义，例如数据类型或名称。

● DataRelation：用于表示数据集中的两个数据表之间的连接关系，通常使用主表的主键和从表的外键定义主从表之间的关系。

● SqlCommand：用于执行SQL 语句或数据库存储过程的调用。

● SqlDataAdapter：用于填充数据集合或更新数据库，也可以用于存储SQL 语句。

● SqlDataReader：只读并且只向前的数据读取器，拥有最高的读取速度。

● SqlParameter：为存储过程指定参数。

● SqlTransaction：表示在一个数据连接中执行的数据库事务处理。

下面介绍SqlConnection类的常用属性和方法，如表9.1所示。

表9.1 SqlConnection类的常用属性和方法列表
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下面介绍ConnectionSetting属性。

ConnectionSetting属性指定了连接数据库的各项参数，本实例中的连接字符串代码如下：

"Server=(local);User id=sa;pwd=;DataBase=pubs"

● Server：要连接SQL Server 实例的名称或网络地址，（local）代表SQL Server 在本地计算机上。如果要连接远程计算机只需把（local）换成远程计算机的 IP 地址或计算机名称即可。例如Server=192.168.1.98。

● User id：SQL Server 登录的用户名，上面连接字符串的示例中使用的是SQL Server 管理员账户sa进行登录。

● pwd：登录用户名的密码。

● DataBase：指选定本地计算机或远程计算机时要连接的SQL Server 数据库的名称。

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为ConnectSQLServer，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个Button控件和1个DataGridView控件，用于连接数据库和显示SQL Server 数据库中的数据。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

try

{

string ConStr= "server=(local);user id=sa;pwd=;database=db_09";　　　//设置数据库的连接字符串

SqlConnection con=new SqlConnection(ConStr);　　　　　　　　//实例化SqlConnection类，连接数据库

string SqlStr= "select * from账单";　　　　　　　　　　　　　//设置SQL语句

SqlDataAdapter ada=new SqlDataAdapter(SqlStr, con);　　　　　　//建立SQL语句与数据库的连接

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataTable类

ada.Fill(ds);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

this.dataGridView1.DataSource=ds.Tables[0].DefaultView;　　　　　//显示数据

}

catch

{

return;

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

通过ODBC连接SQL Server数据库。

建立Oracle数据库连接。




9.3 连接其他数据库


前面两节的内容都是关于连接Access 数据库及SQL Server 数据库的实例，在实际应用中，许多应用程序仍在使用其他数据库。那么如何连接其他数据库呢？下面的几个实例将介绍如何连接Excel文件和Oracle数据库。




实例303 连接Excel文件


本实例是一个连接数据库的程序

实例位置：光盘\mingrisoft\09\Ex09_10

实例说明

Excel是非常灵活的电子表格软件，可以进行复杂的公式计算。那么在程序中如何连接Excel文件呢？运行程序，将自动连接程序自带的Excel文件并显示Excel表中的数据，结果如图9.21所示。
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图9.21 连接Excel 文件

技术要点

通过 Microsoft.Jet.OLEDB.4.0 方式可实现使用 ADO 访问 Excel 的目的。使用 Microsoft.Jet. OLEDB.4.0方式访问数据库的代码如下：

string strOdbcCon=@"Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;PersistSecurity Info=False;Data Source=D:\韩阳工作室\2006年图书销售情况.xls;Extended Properties=Excel 8.0";

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为 ConnectExcel，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中主要添加1个DataGridView控件，用于显示Excel中的数据。

（3）主要程序代码如下：

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

try

{

string strOdbcCon=@"Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;PersistSecurity Info=False;Data Source=D:\韩阳工作室\2006年图书销售情况.xls;Extended Properties=Excel8.0";　　　　　　　　　//设置Excel连接字符串

OleDbConnection OleDB=new OleDbConnection(strOdbcCon);　　　//实例化OleDbConnection类

//设置SQL语句与数据库的连接

OleDbDataAdapter OleDat= new OleDbDataAdapter("select * from [BookSell$]",OleDB);

DataTable dt=new DataTable();　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataTable类

OleDat.Fill(dt);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

this.dataGridView1.DataSource=dt.DefaultView;　　　　　　　　　//显示数据

}

catch (Exception ey)

{

MessageBox.Show(ey.Message);

}

}

注意：在使用时应引入using System.Data.OleDb命名空间，用于连接Excel数据库。

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

使用ODBC DSN连接Excel数据库。

使用非ODBC DSN连接Excel数据库。




实例304 连接Oracle数据库


本实例是一个连接数据库的程序

实例位置：光盘\mingrisoft\09\Ex09_11

实例说明

本实例主要实现对Oracle数据库的连接，单击“连接Oracle数据库”按钮，出现“已成功连接Oracle数据库”的提示信息，表示该程序已经成功连接了Oracle数据库，如图9.22所示。
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图9.22 建立Oracle 数据库连接

技术要点

连接和操作 Oracle 数据库，可以使用.NET 专门提供的Oracle.NET Framework 数据库提供程序类 。 该类位于System.Data.OracleClient命名空间中，并包含在System.Data.OracleClient.dll程序集中。

在“解决方案管理器”上用鼠标右键单击网站项目名称，选择快捷菜单中的“添加引用”选项。完成以上操作后，弹出“添加引用”对话框，选择“添加引用”对话框中的.NET选项卡，然后在.NET表中选择System.Data.OracleClient项后单击“确定”按钮保存并退出。引用添加完成后，在程序中引入命名空间，即可完成对Oracle数据库的各种操作，程序中引用Orcal命名空间的格式如下。

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为ConnectOracle，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个Button控件，用于连接Oracle数据库。

（3）主要程序代码如下：

protected void Button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

string OrlCon= "Data Source=Oracle9i;Integrated Securite=yes";//设置Oracle9i数据库的连接字符串

OracleConnection con=new OracleConnection(OrlCon);//实例化OracleConnection类，建立数据库的连接

try

{

con.Open();//打开数据库的连接

MessageBox.show("已成功连接Oracle数据库");

}

catch (Exception ex)

{

MessageBox.show("连接Oracle数据库失败");

}

finally

{

con.Close();//关闭数据库的连接

}

}

注意：在编写以上代码前，需引用 using System.Data.OracleClient 命名空间，用于连接Oracle数据库。

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

建立SQL Server数据库连接。

建立Access数据库连接。




9.4 数据库结构的读取与修改





实例305 读取 SQL Server 数据库结构


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\09\Ex09_12

实例说明

本实例实现读取SQL Server数据库结构的功能。运行程序，程序将自动获得系统中所有SQL Server数据库，并显示在“数据库”下拉列表中。在“数据库”下拉列表中选择数据库，此数据库中所有的数据表将显示在“数据表”列表中。在“数据表”列表中选择数据表，右侧窗体中将显示此数据表的表结构，如图9.23所示。
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图9.23 读取SQL Server 数据库结构

技术要点

首先，通过SQL 语句获得SQL Server 中的所有数据库信息列表，代码如下：

select name from sysdatabases

注意：在使用上面SQL语句时要确保当前数据库为Master库。

然后，获得对应数据库中的所有用户表的表名，代码如下：

SELECT name FROM sysobjects WHERE type= 'U'

最后，获得确定表的表结构信息，代码如下：

select name字段名,xusertype类型编号, length长度　into hy_Linshibiao from syscolumns where

id=object_id(strTableName)

在显示表结构时需要了解syscolumns系统表，如表9.2所示。

表9.2 系统表syscolumns
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实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为SQLServerConfiguration，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1 窗体中添加ComboBox 控件，用于选择SQL Server 2000 中的数据库名；添加ListBox控件，用于选择指定数据库中的数据表；添加DataGridView控件，用于显示表结构。

（3）主要程序代码如下。

在窗体的加载事件中，向comboBox1控件添加当前所有数据库中的名称。代码如下：

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

this.comboBox1.DataSource=Database();　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加数据库名称

this.comboBox1.DisplayMember= "name";　　　　　　　　　　　　　　　　　　//显示名称

}

自定义方法Database用于获取数据库中所有数据库的名称。代码如下：

private DataTable Database()

{

using (SqlConnection con=new SqlConnection("server=.;uid=sa;pwd=;database=master")) //实例化SqlConnection类

{

SqlDataAdapter da=new SqlDataAdapter("select name from sysdatabases ", con);　　//SQL语句与数据库相连接

DataTable dt=new DataTable("sysdatabases");　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataTable类

da.Fill(dt);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

return dt;

}

}

button1按钮的Click事件用于连接指定的数据库，并将数据库中的表名添加到listBox1控件中。代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

this.dataGridView1.DataSource= null;　　　　　　　　　　　　　　　　　//清空

strDatabase= this.comboBox1.Text.ToString();　　　　　　　　　　　　　　//获取数据库的名称

//实例化SqlConnection类，连接指定的数据库

using (SqlConnection con=new SqlConnection("server=.;uid=sa;pwd=;database='"+ strDatabase+ "'"))

{

SqlDataAdapter da=new SqlDataAdapter("SELECT name FROM sysobjects WHERE type= 'U' and name<>'dtproperties' ", con);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//建立SQL语句与数据库的连接

DataTable dt=new DataTable("sysobjects");　　　　　　　　　　　　　//实例化DataTable类

da.Fill(dt);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

this.listBox1.DataSource=dt.DefaultView;　　　　　　　　　　　　　　//显示数据表的名称

this.listBox1.DisplayMember= "name";

this.listBox1.ValueMember= "name";

}

}

listBox1控件的Click事件根据指定的数据库名和表名，显示当前表的结构。代码如下：

private void listBox1_Click(object sender,EventArgs e)

{

string strTableName=this.listBox1.SelectedValue.ToString();　　　　//获取数据表的名称

//连接数据库

using (SqlConnection con=new SqlConnection("server=.;uid=sa;pwd=;database='"+ strDatabase+ "'"))

{

string strSql="select name 字段名,xusertype类型编号, length长度　into hy_Linshibiao from　syscolumns where id=object_id('"+ strTableName+ "') ";　　　　　　　　　　　//设置SQL语句

strSql+= "select name类型,xusertype类型编号　into angel_Linshibiao from systypes where xusertype in (select xusertype from syscolumns where id=object_id('"+ strTableName+ "'))";　//设置SQL语句

con.Open();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//打开数据库的连接

SqlCommand cmd=new SqlCommand(strSql, con);　　　　　//建立数据库与SQL的连接

cmd.ExecuteNonQuery();　　　　　　　　　　　　　　　//执行SQL语句

con.Close();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//关闭连接

SqlDataAdapter da=new SqlDataAdapter("select 字段名,类型,长度　from hy_Linshibiao t,angel_Linshibiao b where t.类型编号=b.类型编号",con);　　　　　　　　　　　　　　//建立数据库与SQL的连接

DataTabled t=new DataTable();　　　　　　　　　　　　//实例化DataTable类

da.Fill(dt);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

this.dataGridView1.DataSource=dt.DefaultView;　　　　　　//显示表结构

SqlCommand cmdnew=new SqlCommand("drop table hy_Linshibiao,angel_Linshibiao", con);

con.Open();

cmdnew.ExecuteNonQuery();

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

使用SQL语句建立新表。

删除SQL Server 数据库中的表。




实例306 修改 SQL Server 数据库结构


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\09\Ex09_13

实例说明

本实例实现了修改SQL Server数据库结构的功能。运行程序将自动获得db_09数据库中tb_11表的结构，将结构信息显示在表格中。用户可以通过“添加”、“删除”和“修改”按钮实现相应的功能，程序运行效果如图9.24所示。
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图9.24 修改SQL Server 数据库结构

技术要点

读取表结构，请参见实例“读取SQL Server数据库结构”。这里主要讲述如何修改表结构，其实修改表结构很简单，主要是通过ALTER TABLE语句，下面是该语句的介绍。

其语法格式如下：

ALTER TABLE table

{ [ALTER COLUMN column_name

{new_data_type [( precision [, scale] )]

[COLLATE< collation_name>]

[NULL |NOTNULL]

|{ADD |DROP}ROWGUIDCOL}

]

|ADD

{ [< column_definition>]

| column_name AS computed_column_expression

} [,...n]

| [WITH CHECK |WITHNOCHECK]ADD

{< table_constraint> } [,...n]

|DROP

{ [CONSTRAINT] constraint_name

|COLUMN column } [,...n]

| {CHECK |NOCHECK }CONSTRAINT

{ALL | constraint_name [,...n] }

|{ENABLE |DISABLE }TRIGGER

{ALL | trigger_name [,...n] }

}

ALTER TABLE 语句的大部分参数与CREATE TABLE 语句相同，下面不再详细介绍这些相同的参数。

参数说明如下。

● ALTER TABLE table：table 指定要修改的表的名称。

● ALTER COLUMN column_name：column_name 指定要修改的字段名称，但下列字段不允许使用ALTER COLUMN。

数据类型为text、image、ntext或timestamp的列。

（1）表的ROWGUIDCOL列。

（2）计算列或用于计算列中的列。

（3）被复制列。

（4）用在索引中的列，除非该列数据类型是varchar、nvarchar或varbinary，数据类型没有更改，而且新列大小等于或者大于旧列大小。

（5）用在由CREATE STATISTICS 语句创建的统计中的列。首先用DROP STATISTICS 语句删除统计。由查询优化器自动生成的统计会由ALTER COLUMN 自动去除。

（6）在PRIMARY KEY 或[FOREIGN KEY] REFERENCES 约束中的列。

（7）用在CHECK 或UNIQUE 约束中的列，除非用在CHECK 或UNIQUE 约束中的可变长度列的长度允许更改。

（8）有相关联的默认值的列，除非在不更改数据类型的情况下允许更改列的长度、精度或小数位数。有些数据类型的更改可能导致数据的更改。例如，将数据类型为 nchar 或 nvarchar的列更改为char或varchar类型，将导致扩展字符的转换。

● new_data_type [( precision [, scale] )]：为字段定义新的数据类型。decimal 和numeric类型可指定精度（precision）和小数位数（scale）。如果修改数据类型，则新的数据类型应与原数据类型兼容，即能够进行转换。

● [{ADD | DROP} ROWGUIDCOL]：为数据表添加（ADD ROWGUIDCOL）或删除（DROP ROWGUIDCOL）ROWGUIDCOL字段。一个表中只能有一个ROWGUIDCOL字段。

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为Ex09_12，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体设计时用到的控件及说明如表9.3所示。

表9.3 Form1窗体设计用到的控件

[image: figure_0448_0461]


（3）主要程序代码。自定义方法showTrack，调用Poc_Linshi存储过程，获得tb_11表的结构，具体代码如下：

private void showTrack()

{

con.Open();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//打开数据库连接

dt=new DataTable();　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataTable类

SqlDataAdapter da=new SqlDataAdapter();　　　　　　　//实例化SqlDataAdapter类

SqlCommand cmd=new SqlCommand();　　　　　　　　//实例化SqlCommand类

cmd.CommandType=CommandType.StoredProcedure;　　　//命令类型是存储过程的名称

cmd.CommandText= "Poc_Linshi";　　　　　　　　　　//设置存储过程的名称

cmd.Connection= con;

da.SelectCommand= cmd;　　　　　　　　　　　　　　//获取SQL语句

da.Fill(dt);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

this.dataGridView1.DataSource= dt.DefaultView;　　　　　//显示数据

con.Close();

}

单击“删除”按钮，将选中的字段删除。具体代码如下：

private void button2_Click(object sender,EventArgs e)

{

//如果同意删除当前记录

if(MessageBox.Show("是否删除","提示",MessageBoxButtons.OKCancel,MessageBoxIcon.Question)==DialogResult.OK)

{

con.Open();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//打开数据库的连接

string str= "alter table tb_11 drop column "+ this.textBox1.Text+ "";　//设置SQL语句

SqlCommand cmd=new SqlCommand();　　　　　　　　　　　　//实例化SqlCommand类

cmd.CommandText= str;　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句

cmd.Connection= con;

cmd.ExecuteNonQuery();　　　　　　　　　　　　　　　　　//执行SQL语句

con.Close();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//关闭连接

showTrack();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//调用自定义方法

}

}

单击“执行”按钮，将完成记录的添加或修改操作。代码如下：

private void button4_Click(object sender,EventArgs e)

{

con.Open();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//连接数据库

string str= string.Empty;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//定义一个空的字符串

if (tag== "add")　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果是添加

{

//设置SQL语句

str+= "alter table tb_11 add "+this.textBox1.Text+" ";

str+= ""+this.comboBox1.Text+"("+this.textBox2.Text+")";

}

else if (tag== "update")　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果是删除

{

//设置SQL语句

str +="alter table tb_11 alter column "+ this.textBox1.Text +"";

str +=""+ this.comboBox1.Text +"("+ this.textBox2.Text +")";

}

SqlCommand cmd=new SqlCommand();　　　　　　　　　　　　　//实例化SqlCommand类

cmd.CommandText= str;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句

cmd.Connection= con;

cmd.ExecuteNonQuery();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//执行SQL语句

con.Close();

showTrack();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//执行存储过程

this.button4.Enabled= false;

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

使用SQL语句建立新表。

使用ADOX创建字段。




9.5 数据录入


数据录入是程序开发过程中最基本的工作，下面是在.NET 中实现数据录入功能的几个实例，这几个实例在实现数据录入的功能上分别采用了不同的方法，每个方法都有各自的特点。




实例307 利用数据绑定控件录入数据


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\09\Ex09_14

实例说明

利用数据绑定控件和断开式连接实现录入数据，可以减少频繁的与数据库交互，缓解数据库的工作压力。运行本实例，效果如图9.25所示。

[image: figure_0449_0462]


图9.25 利用绑定控件增加新记录

技术要点

数据绑定控件可以用少量代码实现数据的录入。录入数据时，只需使用DataTable类的NewRow方法添加一条新记录，然后将信息添加到绑定控件中，录入完成后，使用Update方法更新即可完成数据的录入。下面介绍NewRow方法和Update方法。

（1）NewRow方法。该方法用于创建与该表具有相同架构的新DataRow。其语法格式如下：

public DataRow NewRow ()

● 返回值：DataRow，其架构与DataTable 的架构相同。

注意：必须使用NewRow方法才能创建与DataTable具有相同架构的新DataRow对象。

（2）Update方法。该方法主要是为DataSet对象中每个已插入、已更新或已删除的行调用相应的INSERT、UPDATE或DELETE语句。其语法格式如下：

public virtual int Update (DataSet dataSet)

参数说明如下。

● dataSet：用于更新数据源的DataSet。

● 返回值：DataSet 中成功更新的行数。

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为DataAbduct，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加6个TextBox控件，用于显示指定记录的信息；添加ListView控件，用于显示数据表中的所有记录。

（3）主要程序代码。自定义方法showList主要用于在ListView控件中显示指定的数据表信息。代码如下：

private void showList()

{

listView1.View=View.Details;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//视图

listView1.GridLines= true;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//网格线

using (SqlDataAdapter da=new SqlDataAdapter("select * from账单", con))　　　//设置数据库与SQL语句的连接

{

dt=new DataTable();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataTable类

da.Fill(dt);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

ColumnHeader ch;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//在控件中显示列标题

for (int i=0; i<dt.Columns.Count; i++)　　　　　　　　　　　　　　　//遍历数据表中的列

{

ch= new ColumnHeader();　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化ColumnHeader类

ch.Text=dt.Columns[i].ColumnName.ToString();　　　　　　　　　//设置列标题

ch.Name=dt.Columns[i].ColumnName.ToString();　　　　　　　　　//设置列名

ch.Width=72;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置列宽

this.listView1.Columns.Add(ch);　　　　　　　　　　　　　　　　//添加列标题

}

Method(dt);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//自定义方法，显示数据表中的信息

}

}

“添加”按钮Click事件主要是通过DataTable类的add方法将信息添加到数据表中。代码如下：

private void tbADD_Click(object sender,EventArgs e)

{

if (dt !=null)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果数据表不为空

{

DataRow row;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//定义DataRow，表示DataTable中的一行数据

txtBox=new TextBox[6];　　　　　　　　　　　　　　　//定义一个数组

txtBox[0]= this.textBox1;　　　　　　　　　　　　　　　//记录添加的信息

txtBox[1]= this.textBox2;

txtBox[2]= this.textBox3;

txtBox[3]= this.textBox4;

txtBox[4]= this.textBox5;

txtBox[5]= this.textBox6;

row=dt.NewRow();　　　　　　　　　　　　　　　　　//创建与DataTable相同的架构

for (int i=0; i<dt.Columns.Count; i++)　　　　　　　　　//记录要添加的行信息

{

row[dt.Columns[i].ToString()]= this.txtBox[i].Text.ToString();

}

dt.Rows.Add(row);　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加行信息

Method(dt);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//显示添加后的数据

}

}

自定义方法Method用于在ListView控件中显示数据表中的信息。代码如下：

private void Method(DataTable dt)

{

listView1.Items.Clear();　　　　　　　　　　　　　　　　　//清空

ListViewItem listItem=null;

for (int j=0; j<dt.Rows.Count; j++)　　　　　　　　　　　　//遍历数据表中的行

{

listItem= new ListViewItem(dt.Rows[j][0].ToString());　　　　//获取当前行信息

for (int k=1; k<dt.Columns.Count;k++)　　　　　　　　　//遍历列

{

listItem.SubItems.Add(dt.Rows[j][k].ToString());　　　　　//添加单元格信息

}

listView1.Items.Add(listItem);　　　　　　　　　　　　　//添加行

}

}

“解析回数据库”按钮的Click事件主要是通过SqlDataAdapter类的Update方法对数据表进行更新。代码如下：

private void tbSave_Click(object sender,EventArgs e)

{

using (SqlDataAdapter da=new SqlDataAdapter())

{

SqlCommand command=new SqlCommand("INSERT INTO账单 "+ "VALUES (@员工姓名,@基本工资,@奖金,@扣款,@午餐,@实际工资)", con);　　　　　　　　　　　　　　//建立SQL语句与数据库的连接

//添加参数值.

command.Parameters.Add("@员工姓名",SqlDbType.VarChar,10, "员工姓名");

command.Parameters.Add("@基本工资",SqlDbType.VarChar,10, "基本工资");

command.Parameters.Add("@奖金",SqlDbType.VarChar,10, "奖金");

command.Parameters.Add("@扣款",SqlDbType.VarChar,10, "扣款");

command.Parameters.Add("@午餐",SqlDbType.VarChar,10, "午餐");

command.Parameters.Add("@实际工资",SqlDbType.VarChar,10, "实际工资");

da.InsertCommand= command;　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句

da.Update(dt);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//执行数据表的更新

MessageBox.Show("以成功能将信息解析回数据库");

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

验证数据绑定控件中的数据。

在ADO控件中显示记录号。




实例308 使用 ADO.NET 对象录入数据


本实例可以提高工作效率

实例位置：光盘\mingrisoft\09\Ex09_15

实例说明

数据录入是程序开发过程中最基本的工作，当采用数据绑定实现数据录入时，应设置每个控件的相关属性，其灵活性也受到限制，如果使用数据对象，那么就方便多了。

运行程序，单击“添加”按钮，自动生成员工编号，然后进行其他信息的添加操作；单击“保存”按钮，将信息保存到指定的数据表中，结果如图9.26所示。

[image: figure_0451_0463]


图9.26 使用ADO 对象录入数据

技术要点

SqlCommand是构造函数，表示要对SQL Server数据库执行的一个Transact-SQL语句或存储过程。其常用语法格式如下：

public SqlCommand ( string cmdText,SqlConnection connection)

参数说明如下。

● cmdText：查询的文本。

● connection：一个SqlConnection，表示到SQL Server 实例的连接。

下面显示SqlCommand实例的初始属性值。

（1）CommandText属性：cmdText。

（2）CommandTimeout属性：30。

（3）CommandType属性：CommandType.Text。

（4）Connection属性：一个新的SqlConnection，是connection参数的值。

Command对象常用方法如表9.4所示。

表9.4 Command对象常用方法及说明
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续表

[image: figure_0452_0465]


实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为ADO.NETWrite，默认主窗体为Form1。

（2）Form1窗体设计时用到的控件及说明如表9.5所示。

表9.5 Form1窗体设计用到的控件

[image: figure_0452_0466]


（3）主要程序代码。“添加”按钮的Click事件主要用于自动生成添加记录的编号。代码如下：

private void tbADD_Click(object sender,EventArgs e)

{

ControlInfo(true);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//自定义方法

this.textBox1.Enabled= false;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//“添加”按钮不可用

con.Open();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//打开数据库连接

//建立SQL语句与数据库的连接

using (SqlCommand cmd=new SqlCommand("select Max(员工编号) from员工表", con))

{

if (Convert.ToString(cmd.ExecuteScalar()) != "")　　　　　　　　　　　　//如果表中有记录

{

string strID=Convert.ToString(cmd.ExecuteScalar());　　　　　　　　//获取最后一条记录的编号

//自动生成添加记录的编号

this.textBox1.Text= strID.Substring(0,1)+Convert.ToString(Convert.ToUInt32(strID.Substring(1))+1);

}

else

{

this.textBox1.Text= "P1001";　　　　　　　　　　　　　　　　　//生成第一条记录的编号

}

}

con.Close();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//关闭连接

}

自定义方法ControlInfo主要控制groupBox1控件中的TextBox控件是否可用。代码如下：

private void ControlInfo(Boolean B)

{

foreach (Control ct in this.groupBox1.Controls)　　　　　　　　　　　　　　//遍历groupBox1控件中的所有控件

{

if (ct is TextBox)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果当前控件为TextBox

{

if (B)//如果为true

{

ct.Enabled= true;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//当前控件可用

}

else

{

ct.Enabled= false;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//当前控件不可用

}

}

}

}

“保存”按钮的Click事件主要利用参数化存储过程添加指定的信息。代码如下：

private void tbSave_Click(object sender,EventArgs e)

{

con.Open();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//打开数据库连接

using (SqlCommand command=new SqlCommand("INSERT INTO员工表 "+ "VALUES (@员工编号,@员工姓名,@基本工资,@工作评价)", con))　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//建立SQL语句与数据库的连接

{

//向SQL语句中添加参数值

command.Parameters.Add("@员工编号",SqlDbType.VarChar,50, "员工编号").Value= this.textBox1.Text;

command.Parameters.Add("@员工姓名",SqlDbType.VarChar,50, "员工姓名").Value= this.textBox2.Text;

command.Parameters.Add("@基本工资",SqlDbType.Float,8, "基本工资").Value=Convert.ToString(this.textBox4.Text);

command.Parameters.Add("@工作评价",SqlDbType.VarChar,50, "工作评价").Value= this.textBox5.Text;

command.ExecuteNonQuery();　　　　　　　　　　　　　　　　　　//执行SQL语句

MessageBox.Show("OK");

}

con.Close();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//关闭数据库的连接

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

使用ADO对象查找数据。

使用ADO对象存取多媒体数据。




实例309 向 SQL Server 数据库中批量写入海量数据


本实例可以方便操作、提高效率

实例位置：光盘\mingrisoft\09\Ex09_16

实例说明

通过INSERT语句可以向数据库中写入数据记录，但是每执行一次 INSERT INTO 语句只可以写入一条数据记录，那么怎样可以实现批量写入数据呢？本实例在 INSERT INTO 语句中嵌入了SELECT语句，将SELECT语句的查询结果写入到指定的数据表。实例运行效果如图9.27所示。
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图9.27 向SQL Server 数据库中批量写入海量数据

技术要点

本实例实现的关键是如何向SQL Server数据库中批量写入海量数据，下面对其进行详细讲解。

通过向INSERT INTO 语句中嵌入SELECT 语句，可以实现向数据库中批量写入数据。如图9.28所示。
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图9.28 在INSERT INTO 语句中嵌入SELECT 语句

从图9.28中可以看到，在INSERTINTO语句中嵌入了SELECT语句，在语句执行时，首先会通过SELECT语句查询学生表中的信息，然后使用INSERTINTO语句将查询到的信息结果集写入到指定的数据表中。

注意：在SELECT语句中，查询数据列的数量及数据类型要与INSERT INTO 语句中的数据列匹配。

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为UseInsertSelect。

（2）更改默认窗体Form1的Name属性为Frm_Main，向窗体中添加，1个Button按钮，此按钮用于向数提成库中批量写入数据；向窗体中添加1个DataGridView控件，此控件用于显示数据表中的信息。

（3）主要程序代码如下：

private void InsertData()

{

string P_Str_ConnectionStr= string.Format(　　　　　　　　　　　　　　　//创建数据库连接字符串

@" server=(local);user id=sa;pwd=;database=db_09");

string P_Str_SqlStr= string.Format(　　　　　　　　　　　　　　　　　　//创建SQL查询字符串

@"INSERT INTO tb_Student_Copy(学生姓名,学生年龄,性别,家庭住址)

SELECT学生姓名,年龄,性别,家庭住址 FROM tb_Student");

SqlConnection P_con=new SqlConnection(　　　　　　　　　　　　　　　//创建SQL连接对象

P_Str_ConnectionStr);

try

{

P_con.Open();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//打开数据库连接

SqlCommand P_cmd=new SqlCommand(　　　　　　　　　　　　　　//创建命令对象

P_Str_SqlStr,P_con);

if (P_cmd.ExecuteNonQuery()!=0)　　　　　　　　　　　　　　　　　//写入数据并判断是否成功

{

MessageBox.Show("成功写入数据","提示！");

}

}

catch (Exception ex)

{

MessageBox.Show(ex.Message,"提示！");

}

finally

{

P_con.Close();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//关闭数据库连接

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

批量向表中插入记录。

多表插入数据。




实例310 利用存储过程录入数据


本实例可以提高工作效率

实例位置：光盘\mingrisoft\09\Ex09_17

实例说明

存储过程存储在数据库内，可通过程序调用并执行，并且支持用户声明的变量以及其他强大的编程功能。本实例演示在C#中利用存储过程录入数据，结果如图9.29所示。
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图9.29 利用存储过程录入数据

技术要点

使用SqlConnection对象与数据源建立连接之后，可以使用 SqlCommand 对象来对数据源执行查询、添加、删除和修改等各种操作，也可以使用存储过程。以下针对几个主要的属性加以说明。

（1）CommandText属性。获取或设置要对数据源执行的Transact-SQL语句或存储过程。其语法格式如下：

public override string CommandText { get; set; }

● 属性值：要执行的Transact-SQL 语句或存储过程。默认为空字符串。

通过Command对象执行SQL语句或存储过程。

例如，通过Command对象来执行一条SQL语句显示表中的信息。代码如下：

SqlCommand cmd=new SqlCommand(“select * from TableName”)

例如，通过Command对象来执行存储过程（Proc_Name）。代码如下：

SqlCommand cmd=new SqlCommand("Proc_Name")

（2）CommandType属性：获取或设置一个值，该值指示如何解释CommandText属性。其语法格式如下：

public override CommandType CommandType { get; set; }

● 属性值：CommandType 值（StoredProcedure 存储过程的名称、TableDirect 表的名称、Text SQL 文本命令）之一。默认为Text。

例如，创建一个SqlCommand类的对象command，令command对象执行文本命令。代码如下：

SqlCommand command=new SqlCommand();

command.CommandType=CommandType.Text;

注意：①SQL语句是指将指定的SQL语句传达到连接对象所连接的数据库中执行，如果是此段SQL语句返回搜索数据内容，则利用DataSet对象将数据返回，另外，也可以传入动态查询SQL表达式，得到动态数据内容。②存储过程：数据库系统通常会扩充标准的SQL语法，例如SQL Server的T-SQL、ORACLE专用的PL/SQL，使用这些专门的SQL语法，编写具备操作数据功能的专门程序，存放在数据库系统中，由前端程序调用执行。Command对象可以调用这些存放于数据库的程序，执行数据的操作与维护工作，甚至返回搜索结果。

（3）Parameters属性。该属性用于设置或检索算法所需的任何参数。其语法格式如下：

public SqlParameterCollection Parameters { get; }

● 属性值：Transact-SQL 语句或存储过程的参数。默认为空集合。

例如，将 SqlParameter 对象的一个数组传递给 CreateSqlCommand 方法，为 SqlCommand的Parameters属性赋值。代码如下：

public void CreateSqlCommand(SqlCommand command ,SqlParameter[]paramArray)

{

command.Parameters.Add(paramArray);

for (int j=0; j<paramArray.Length; j++)

{

command.Parameters.Add(paramArray[j]) ;

}

}

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为PROCEDUREWrite，默认主窗体为Form1。

（2）Form1窗体设计时用到的控件及说明如表9.6所示。

表9.6 Form1窗体设计用到的控件
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（3）主要程序代码。自定义方法showinfo用于显示指定数据表中的数据。代码如下：

private void showinfo()

{

using (SqlDataAdapter da=new SqlDataAdapter("select * from员工表", con))　　//建立SQL语旬与数据库的连接

{

DataTable dt=new DataTable();　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataTable类

da.Fill(dt);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

DataView dv=new DataView(dt);　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataView类

this.dataGridView1.DataSource=dv;　　　　　　　　　　　　　　　　//显示数据

}

}

“添加”按钮的Click事件用于自动生成编号。代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

this.textBox1.Text=ID();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//自定义方法，自动生成编号

this.textBox1.Enabled= false;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//按钮不可用

}

自定义方法ID主要是通过存储过程proc_Id自动生成编号。代码如下：

private string ID()

{

try

{

SqlCommand cmd=new SqlCommand();　　　　　　　　　　　　　　//实例化SqlCommand类

cmd.Connection= con;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置数据库的连接

con.Open();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//打开数据库的连接

cmd.CommandType=CommandType.StoredProcedure;　　　　　　　　　//设置类型为存储过程

cmd.CommandText= "proc_Id";　　　　　　　　　　　　　　　　　//存储过程的名称

SqlParameter sqlOutput=new SqlParameter("@Id",SqlDbType.VarChar,8);　//获取最后一条记录的编号

sqlOutput.Direction=ParameterDirection.Output;　　　　　　　　　　　//参数输出

cmd.Parameters.Add(sqlOutput);　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加编号

cmd.ExecuteNonQuery();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//执行SQL语句

con.Close();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//关闭连接

return cmd.Parameters["@Id"].Value.ToString();　　　　　　　　　　　　//返回编号的值

}

catch(Exception ey)

{

MessageBox.Show(ey.Message);

return null;

}

}

“保存”按钮的Click事件主要用存储过程proc_insert将指定的信息添加到数据表中。代码如下：

private void button2_Click(object sender,EventArgs e)

{

using (SqlCommand cmd=new SqlCommand())　　　　　　　　　　　　　//实例化SqlCommand类

{

try

{

cmd.Connection= con;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//建立数据库的连接

con.Open();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//打开数据库的连接

cmd.CommandType=CommandType.StoredProcedure;　　　　　　　//设置类型为存储过程

cmd.CommandText= "proc_insert";　　　　　　　　　　　　　　//存储过程的名称

SqlParameter[] prams=

{

new SqlParameter("@id",SqlDbType.VarChar,8),

new SqlParameter("@name",SqlDbType.VarChar,50),

new SqlParameter("@money",SqlDbType.Float),

new SqlParameter("@talk",SqlDbType.VarChar, 50)

};　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加存储过程的参数名

prams[0].Value= this.textBox1.Text;　　　　　　　　　　　　　　//设置参数值

prams[1].Value= this.textBox2.Text;

prams[2].Value= this.textBox4.Text;

prams[3].Value= this.textBox5.Text;

//添加参数

foreach (SqlParameter parameter in prams)

cmd.Parameters.Add(parameter);

SqlParameter sqlpar= cmd.Parameters.Add("@Return",SqlDbType.Int);

sqlpar.Direction=ParameterDirection.ReturnValue;　　　　　　　　　//获取返回值

cmd.ExecuteNonQuery();　　　　　　　　　　　　　　　　　　//执行SQL语句

con.Close();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//关闭数据库的连接

}

catch (Exception eu)

{

MessageBox.Show("信息有误！！！");

con.Close();

return;

}

int i=Convert.ToInt16(cmd.Parameters["@Return"].Value.ToString());　　　　//返回影响的行数

if (i==1)

{

MessageBox.Show("添加过程成功");

}

else if(i==-1)

{

MessageBox.Show("添加过程失败");

}

showinfo();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//显示添加后的结果

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

数据列表控件随表格内的光标移动。

根据用户设置动态设计表格。




9.6 图片存取技术


当今，多媒体已经成为计算机领域中不可缺少的一部分，对于越来越多元的社会需求来看，存储图片、影像、声音甚至动画将是未来数据库不可缺少的一项功能，所以在本节中将要介绍图片和多媒体数据的存取。




实例311 使用存取文件名的方法存取图片


本实例是一个提高效率、人性化的程序

实例位置：光盘\mingrisoft\09\Ex09_18

实例说明

在一些系统中，图像数据的存取是必不可少的。例如，在人事档案管理系统中，在添加人事档案信息时，就需要对人员的相片进行管理。运行程序，将各项信息添加到文本框中，双击“照片”图片框，选择人员照片即可将选择的照片添加到“照片”图片框中，结果如图9.30所示。
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图9.30 使用存取文件名的方法存取图片

技术要点

多媒体数据保存在数据库中，并不适用于每一种情况，像AVI文件和MPEG文件等，都具有相当大的数据量，因此建议采用存取文件名的方法保存或读取多媒体数据。具体操作如下。

（1）打开图片。用户添加或修改图片时，可以使用openFileDialog控件的ShowDialog方法打开对话框，该对话框的FileName属性的返回值可以记录图片文件保存的位置。

（2）将多媒体数据文件的文件名保存在数据库中。

（3）在使用时，只要在读出文件名后显示或播放即可，不但不会影响效率，反而在管理上能够更加完备。

以上方法可适用于多种图片格式，例如GIF、JPG和BMP等。

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为FileMemoryImage，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加相应的控件，拖放控件时请参见图9.29所示。

（3）主要程序代码如下。

自定义insertInfo方法主要用于添加带图片的员工信息。代码如下：

private bool insertInfo()

{

try

{

con.Open();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//打开数据库的连接

StringBuilder strSql=new StringBuilder();　　　　　　　　　　　　　　//定义可变的字符串

strSql.Append("insert into档案信息 values(@档案编号,@工号,");　　　　//添加SQL语句

strSql.Append("@姓名,@照片,@性别,@出生日期,@籍贯,@工龄,@电话,");　//添加SQL语句

strSql.Append("@部门名称,@技术职称,@婚姻状态,@健康状态)");　　　　//添加SQL语句

SqlCommand cmd=new SqlCommand(strSql.ToString(), con);　　　　　　//建立SQL语句与数据库的连接

//向SQL语句的参数中添加参数值

cmd.Parameters.Add("@档案编号",SqlDbType.Text).Value= this.textBox1.Text.Trim().ToString();

cmd.Parameters.Add("@工号",SqlDbType.Text).Value= this.textBox2.Text.Trim().ToString();

cmd.Parameters.Add("@姓名",SqlDbType.Text).Value= this.textBox3.Text.Trim().ToString();

cmd.Parameters.Add("@照片",SqlDbType.Text).Value= strPath;//添加照片的所在路径

cmd.Parameters.Add("@性别",SqlDbType.Text).Value= this.comboBox1.Text.Trim().ToString();

cmd.Parameters.Add("@出生日期",SqlDbType.Text).Value= this.textBox4.Text.Trim().ToString();

cmd.Parameters.Add("@籍贯",SqlDbType.Text).Value= this.textBox5.Text.Trim().ToString();

cmd.Parameters.Add("@工龄",SqlDbType.Int).Value=Convert.ToInt16(this.textBox6.Text.Trim().ToString());

cmd.Parameters.Add("@电话",SqlDbType.Text).Value= this.textBox6.Text.Trim().ToString();

cmd.Parameters.Add("@部门名称",SqlDbType.Text).Value= this.textBox7.Text.Trim().ToString();

cmd.Parameters.Add("@技术职称",SqlDbType.Text).Value= this.comboBox2.Text.Trim().ToString();

cmd.Parameters.Add("@婚姻状态",SqlDbType.Text).Value= this.comboBox3.Text.Trim().ToString();

cmd.Parameters.Add("@健康状态",SqlDbType.Text).Value= this.comboBox4.Text.Trim().ToString();

cmd.ExecuteNonQuery();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//执行SQL语句

con.Close();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//关闭数据库的连接

return true;

}

catch (Exception ey)

{

return false;

}

}

“保存”按钮的Click事件主要是调用自定义方法insertInfo来实现添加员工信息的功能。代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

if (insertInfo())　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//调用自定义方法

{

MessageBox.Show("添加成功");

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

批量存入图片。

批量读取图片。




实例312 使用二进制存取用户头像


本实例可以提高工作效率

实例位置：光盘\mingrisoft\09\Ex09_19

实例说明

在一个完善的医疗系统中，图像数据的存取是必不可少的，例如 X 光片、CT 相片的保存。一方面，这些图像数据在远程诊疗时为准确诊断病情提供了重要的依据；另一方面，也为快速查阅病人资料提供了基本条件。运行程序，会自动生成影像编号，其他数据录入完成后，双击“照片”图片框按钮，选择需要的影像文件，例如X光片、CT相片等。单击“保存”按钮，即可将图片和其他信息一同保存在数据表中，结果如图9.31所示。
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图9.31 使用二进制存取用户头像

技术要点

在SQL Server数据库中，对于小于8000个字节的图像数据可以用二进制型（binary、varbinary）来表示。但通常要保存的一些医学影像图片都会大于8000个字节。SQL Server提供了一种机制，能存储每行大到2GB的二进制对象（BLOB），这类对象可包括image、text和ntext3种数据类型。image数据类型存储的是二进制数据，最大长度是231
 −1（2147483647）。

字段的类型设成二进制后，下面要解决的问题就是如何将图像保存到数据表中。

（1）首先通过FileStream类获得图片的文件流，下面将说明FileStream类的作用。

FileStream 类对文件系统上的文件进行读取、写入、打开和关闭操作，并对其他与文件相关的操作系统句柄进行操作，例如管道、标准输入和标准输出。读写操作可以指定为同步或异步操作。FileStream类对输入/输出进行缓冲，从而提高性能。

（2）通过BinaryReader类的构选方法将文件流转化为字节流，下面介绍BinaryReader类的构造方法。

BinaryReader类基于所提供的流，用UTF8Encoding初始化BinaryReader类的新实例。语法格式如下：

public BinaryReader (Stream input)

参数说明如下。

● input：流。

（3）通过BinaryReader类的ReadBytes方法将字节流转化为Byte数组，存储在数据库中。语法格式如下：

public virtual byte[]ReadBytes ( int count)

参数说明如下。

● count：要读取的字节数。

● 返回值：包含从基础流中读取数据的字节数组。如果到达了流的末尾，则该字节数组可能小于所请求的字节数。

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为SQLServerMemoryImage，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加相应的控件，拖放控件时请参见图9.30。

（3）主要程序代码如下。

OpenFileImage组件的FileOk事件是在“打开”对话框中选择文件后，单击“打开”或“保存”按钮时触发，在这里将选择后的图片存储为二进制。代码如下：

private void openFileImage_FileOk(object sender,CancelEventArgs e)

{

try

{

this.pictureBox1.Image= Image.FromStream(this.openFileImage.OpenFile());　　　//打开指定的图片并显示

string strimg= openFileImage.FileName.ToString();　　　　　　　　　　　　　//获取图片的路径

//将指定路径的文件添加到FileStream类中

FileStream fs= new FileStream(strimg,FileMode.Open,FileAccess.Read);

//通过FileStream类对象实例化BinaryReader类

BinaryReader br=new BinaryReader(fs);

//通过BinaryReader类对象的ReadBytes方法将FileStream类对象转化为二进制数组

imgBytesIn=br.ReadBytes((int)fs.Length);

}

catch

{

MessageBox.Show("您选择的图片不能被读取或文件类型不对！", "错误",MessageBoxButtons.OK,

MessageBoxIcon.Warning);

this.pictureBox1.Image=null;

}

}

在dataGridView1控件的CellClick事件中获取当前记录的信息，并显示在相应的控件上。代码如下：

private void dataGridView1_CellClick(object sender,DataGridViewCellEventArgs e)

{

string str= this.dataGridView1[0, e.RowIndex].Value.ToString();　　　　　　　　//获取当前记录的编号

if (str != "")　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果编号不为空

{

string strSql= "select * from员工信息 where 员工编号='"+ str+ "'";　　　//设置SQL语句

DataTable dt=DataBinding(strSql);//实例化DataTable类

if (dt.Rows.Count>0)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//将数据集中的数据显示到控件中

{

NumID=dt.Rows[0][0].ToString();

name=dt.Rows[0][1].ToString();

pic= (byte[])dt.Rows[0][2];　　　　　　　　　　　　　　　　　//获取图片的二进制数组

sex= dt.Rows[0][3].ToString();

birthday=dt.Rows[0][4].ToString();

city=dt.Rows[0][5].ToString();

years=Convert.ToInt16(dt.Rows[0][6].ToString());

phone=dt.Rows[0][7].ToString();

part=dt.Rows[0][8].ToString();

}

}

getValue();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//自定义方法

}

自定义方法getValue用于将数据表中的记录集显示在相应的控件上。代码如下：

private void getValue()

{

this.textBox2.Text=NumID ;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//显示编号

this.textBox3.Text=name ;

MemoryStream ms=new MemoryStream(pic);　　　　　　　　　　　　　　//将二进制数组转换成流

//通过Image类的FromStream方法将图片显示到pictureBox控件中

this.pictureBox1.Image= Image.FromStream(ms);

comboBox1.Text=sex;

this.textBox4.Text=birthday;

this.textBox5.Text=city;

this.textBox6.Text=years.ToString();

this.textBox7.Text=phone;

this.textBox8.Text=part;

}

自定义方法setValue用于在指定的控件中获取要添加的数据信息。代码如下：

private void setValue()

{

NumID= this.textBox2.Text;

name= this.textBox3.Text;

pic= imgBytesIn;　　//图片以二进制数组进行记录，imgBytesIn变量的赋值在openFileImage控件的FileOk事件中

sex= comboBox1.Text;

birthday= this.textBox4.Text;

city= this.textBox5.Text;

years=Convert.ToInt16(this.textBox6.Text);

phone= this.textBox7.Text;

part= this.textBox8.Text;

}

自定义方法insertInfo 主要用于向数据表中添加信息。代码如下：

private bool insertInfo()

{

try

{

con.Open();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//打开连接的数据库

StringBuilder strSql=new StringBuilder();　　　　　　　　　　　　　　//定义可变的字符串

strSql.Append("insert into员工信息 values(@员工编号,");　　　　　　　//添加SQL语句

strSql.Append("@姓名,@照片,@性别,@出生日期,@籍贯,@工龄,@电话,");　//添加SQL语句

strSql.Append("@部门名称)"); //添加SQL语句

SqlCommand cmd=new SqlCommand(strSql.ToString(), con);　　　　　　//建立SQL语句与数据库的连接

//向SQL语句的参数中添加参数值

cmd.Parameters.Add("@员工编号",SqlDbType.Text).Value=NumID;

cmd.Parameters.Add("@姓名",SqlDbType.Text).Value=name;

cmd.Parameters.Add("@照片",SqlDbType.Binary).Value=pic;　　　　　　//以二进制数组添加

cmd.Parameters.Add("@性别",SqlDbType.Text).Value= sex;

cmd.Parameters.Add("@出生日期",SqlDbType.Text).Value= birthday;

cmd.Parameters.Add("@籍贯",SqlDbType.Text).Value= city;

cmd.Parameters.Add("@工龄",SqlDbType.Int).Value=years;

cmd.Parameters.Add("@电话",SqlDbType.Text).Value=phone;

cmd.Parameters.Add("@部门名称",SqlDbType.Text).Value= part;

cmd.ExecuteNonQuery();//执行SQL语句

con.Close();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//关闭数据库的连接

MessageBox.Show("OK");

this.button3.Enabled= true;

this.button1.Enabled= false;

return true;

}

catch (Exception ey)

{

this.button1.Enabled= true;

this.button2.Enabled= false;

return false;

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

将多媒体文件保存到数据库中。

使用AppendChunk方法将二进制文件存入数据库。

将数据库中的二进制数据导出。




9.7 数据修改


在数据录入过程中，经常会发生数据录入错误的现象，这就要求程序不但要有很好的录入功能，还要具有修改功能。接下来将要介绍如何设计数据修改和数据修改常用的几种方法。




实例313 利用数据绑定控件修改数据


本实例可以提高基础技能

实例位置：光盘\mingrisoft\09\Ex09_20

实例说明

利用数据绑定控件修改数据，只需少量的代码即可实现数据修改的功能。运行程序，通过ListView控件选择要修改的信息，单击“修改”按钮对信息进行修改，如果修改成功系统则提示用户“修改成功”， ListView控件则重新获取新的数据源。如果修改失败系统则提示用户“修改失败”。结果如图9.32所示。
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图9.32 利用数据绑定控件修改数据

技术要点

SqlDataReader对象是一个简单的数据集，用于从数据源中检索只读数据集，常用于检索大量数据。SqlDataReader对象只允许以只读、顺向的方式查看其中存储的数据，提供一个有效率的数据查看模式，同时SqlDataReader还是一种非常节省资源的数据对象，因为其提供的功能相当贫乏。

SqlDataReader对象常用方法及说明如表9.7所示。

表9.7 DataReader对象常用方法及说明
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实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为AbductUpData，默认主窗体为Form1。

（2）Form1窗体设计时用到的控件及说明如表9.8所示。

表9.8 Form1窗体设计用到的控件
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（3）主要程序代码。自定义方法showList用于设置ListView控件的样式，以及在列标题中显示数据表的字段名。代码如下：

private void showList()

{

listView1.View=View.Details;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//视图

listView1.GridLines= true;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//网格线

using (SqlDataAdapter da=new SqlDataAdapter("select * from员工表", con))　　//建立SQL语句与数据库的连接

{

dt=new DataTable();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//生成结果集

da.Fill(dt);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

ColumnHeader ch;

for (int i=0; i<dt.Columns.Count; i++)　　　　　　　　　　　　　　　//遍历数据表中的字段名

{

//在列标题中显示相应的字段名

ch= new ColumnHeader();

ch.Text=dt.Columns[i].ColumnName.ToString();

ch.Name=dt.Columns[i].ColumnName.ToString();

ch.Width=72;

this.listView1.Columns.Add(ch);　　　　　　　　　　　　　　　　//添加列标题

}

Method(dt);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//显示数据

}

}

自定义方法Method主要用于在listView1控件中显示数据表中的信息。代码如下：

private void Method(DataTable dt)

{

listView1.Items.Clear();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//清空

ListViewItem listItem=null;

for (int j=0; j<dt.Rows.Count; j++)　　　　　　　　　　　　　　　　　　//遍历数据表中的行

{

listItem= new ListViewItem(dt.Rows[j][0].ToString());　　　　　　　　　//获取行信息

for (int k=1; k<dt.Columns.Count;k++)　　　　　　　　　　　　　　//遍历数据表中的列

{

listItem.SubItems.Add(dt.Rows[j][k].ToString());　　　　　　　　　　//添加单元格信息

}

listView1.Items.Add(listItem);　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加行

}

}

自定义方法showInfo用于在指定的控件上显示员工表中当前被选中的信息。代码如下：

private void showInfo(string strid)

{

//建立SQL语句与数据库的连接

using (SqlCommand cmd=new SqlCommand("select* from员工表 where员工编号='"+ strid+ "'", con))

{

con.Open();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//打开数据库的连接

SqlDataReader dr= cmd.ExecuteReader();　　　　　　　　　　　　　　//生成数据集

if (dr.HasRows)

{

dr.Read();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//读取当前行中的信息

this.textBox1.Text=dr[0].ToString();

this.textBox2.Text=dr[1].ToString();

this.textBox4.Text=dr[2].ToString();

this.textBox5.Text=dr[3].ToString();

}

dr.Close();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//关闭数据集

con.Close();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//关闭数据库的连接

this.tbUpdate.Enabled= true;

}

}

“修改”按钮的Click事件主要是调用自定义方法Updateinfo更新员工信息。代码如下：

private void tbUpdate_Click(object sender,EventArgs e)

{

if (Updateinfo())　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//更新指定的记录

{

MessageBox.Show("修改成功");

this.tbUpdate.Enabled= false;　　　　　　　　　　　　　　　　　　//不可用

showList();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//显示更新后的数据

}

else

{

MessageBox.Show("修改失败");

return;

}

}

自定义方法Updateinfo用于更新员工信息。代码如下：

private bool Updateinfo()

{

using (SqlCommand cmd=new SqlCommand())//实例化SqlCommand类

{

try

{

//设置SQL语句

cmd.CommandText= "update员工表 set 员工姓名='"+ this.textBox2.Text+ "',基本工资='"+this.textBox4.Text+ "',工作评价='"+ this.textBox5.Text+ "'where员工编号='"+ this.textBox1.Text+ "'";

con.Open();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//打开数据库的连接

cmd.Connection= con;

cmd.ExecuteNonQuery();　　　　　　　　　　　　　　　　　　//执行SQL语句

con.Close();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//关闭连接

return true;

}

catch

{

return false;

}

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

利用非绑定控件修改数据。

利用数据绑定控件修改表结构。




实例314 利用数据对象修改数据


本实例可以提高工作效率

实例位置：光盘\mingrisoft\09\Ex09_21

实例说明

使用数据控件操作数据库虽然很简单，但从专业的角度说，还是需要使用数据对象（ADO.NET对象）。本实例便是一个完全使用ADO.NET对象的实例，主要实现了数据修改的功能。运行程序，单击“第一条”、“上一条”等按钮可以浏览数据，单击“修改”按钮可以对文本框中的信息进行修改，结果如图9.33所示。

[image: figure_0463_0476]


图9.33 利用数据对象修改数据

技术要点

可以使用ADO.NET的两个组件来访问和处理数据。

（1）.NET Framework 数据提供程序。.NET Framework数据提供程序是专门为数据处理以及快速地只进、只读访问数据而设计的组件。Connection对象提供与数据源的连接。Command对象使开发人员能够访问用于返回数据、修改数据、运行存储过程以及发送或检索参数信息的数据库命令。DataReader从数据源中提供高性能的数据流。最后，DataAdapter提供连接DataSet对象和数据源的桥梁。DataAdapter使用Command对象在数据源中执行SQL命令，以便将数据加载到DataSet中，并使对DataSet中数据的更改与数据源保持一致。

（2）ADO.NET DataSet。ADO.NET DataSet 专门为独立于任何数据源的数据访问而设计。因此，可以用于多种不同的数据源，用于 XML 数据，或用于管理应用程序本地的数据。DataSet包含一个或多个 DataTable 对象的集合，这些对象由数据行和数据列以及有关 DataTable 对象中数据的主键、外键、约束和关系信息组成。.NET Framework 数据提供程序与 DataSet 之间存在着密不可分的关系，如图9.34所示。

[image: figure_0463_0477]


图9.34 ADO.NET 结构

了解ADO.NET的两个重要的数据组件后，可以使用Connection类、Command类、DataAdapter类和DataSet类实现数据访问与处理，具体应用请参见本实例代码。

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为DataObjectUpData，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体上添加4个TextBox控件，用于显示选中记录的信息；添加6个Button控件，分别用于执行“上一条记录”、“下一条记录”、“第一条记录”、“末一条记录”、“修改”和“退出”的功能。

（3）主要程序代码。自定义方法 DtReslut 用于获取“员工表”表中指定行的信息。代码如下：

private DataSet DtReslut(int i)

{

using (SqlDataAdapter da=new SqlDataAdapter())　　　　　　　　　　　　//实例化SqlDataAdapter类

{

da.SelectCommand=new SqlCommand("select * from员工表", con);　　　//建立SQL语句与数据库的连接

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化数据集

da.Fill(ds, i, i+1, "员工表");　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

return ds;

}

}

button1按钮的Click事件用于获取数据表中首记录的信息。代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

Num=0;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//定义首记录的行号

Resultinfo(Num);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//获取指定行的信息

}

Resultinfo方法用于显示数据表中指定行的记录，参数j表示数据表中的行号。代码如下：

private void Resultinfo(int j)

{

DataSet dsNew=DtReslut(j);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//获取数据表中指定行的记录集

//显示当前行的信息

this.textBox1.Text=dsNew.Tables[0].Rows[0][0].ToString();

this.textBox2.Text=dsNew.Tables[0].Rows[0][1].ToString();

this.textBox4.Text=dsNew.Tables[0].Rows[0][2].ToString();

this.textBox5.Text=dsNew.Tables[0].Rows[0][3].ToString();

}

自定义方法update根据指定的条件修改数据表中的信息。代码如下：

private bool update()

{

using (SqlCommand command=new SqlCommand("update员工表 set"+ "员工姓名=@员工姓名,基本工资=@基本工资,工作评价=@工作评价 where员工编号=@员工编号 ", con))　　　　　//建立SQL语句与数据库的连接

{

con.Open();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//打开数据库的连接

try

{

//向SQL语句中添加参数值

command.Parameters.Add("@员工编号",SqlDbType.VarChar, 50, "员工编号").Value= this.textBox1.Text;

command.Parameters.Add("@员工姓名",SqlDbType.VarChar, 50, "员工姓名").Value= this.textBox2.Text;

command.Parameters.Add("@基本工资",SqlDbType.Float,8, "基本工资").Value=Convert.ToString(this.textBox4.Text);

command.Parameters.Add("@工作评价",SqlDbType.VarChar, 50, "工作评价").Value= this.textBox5.Text;

command.ExecuteNonQuery();//执行SQL语句

con.Close();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//关闭数据库的连接

return true;

}

catch { return false; }

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

利用数据对象远程修改数据。

利用数据对象删除数据。




实例315 利用SQL语句修改数据


本实例是一个修改数据的程序

实例位置：光盘\mingrisoft\09\Ex09_22

实例说明

对于需要整批数据一次性处理的，使用SQL语句很方便。本实例将介绍如何使用SQL语句修改数据。运行程序，单击“修改进价”按钮，弹出输入框，输入新的“进价”后，将对符合条件的药品数据修改其进价；单击“批量处理”按钮，弹出输入框，将对所有的药品数据进行统一调价，结果如图9.35所示。

[image: figure_0465_0478]


图9.35 利用SQL 语句修改数据

技术要点

UPDATE语句可以更改表或视图中单行、行组或所有行的数据值。还可以用该语句更新远程服务器上的行，前提是用来访问远程服务器的OLE DB 提供程序支持更新操作。引用某个表或视图的UPDATE语句每次只能更改一个基表中的数据。UPDATE语句包括以下主要子句。

● SET：包含要更新的列和每个列的新值的列表（用逗号分隔），格式为column_name=expression。表达式提供的值包含多个项目，例如常量、从其他表或视图的列中选择的值或使用复杂的表达式计算出来的值。

● FROM：指定为SET 子句中的表达式提供值的表或视图，以及各个源表或视图之间可选的连接条件。

● WHERE：指定搜索条件，该搜索条件定义源表和视图中可以为SET子句中的表达式提供值的行。

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为SQLUpData，默认主窗体为Form1。

（2）Form1窗体设计时用到的控件及说明如表9.9所示。

表9.9 Form1窗体设计用到的控件
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（3）主要程序代码。自定义方法showList用于设置ListView控件的样式，以及在列标题中显示数据表中相应的字段名。代码如下：

private void showList()

{

listView1.View=View.Details;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//视图

listView1.GridLines= true;//网格线

using (SqlDataAdapter da=new SqlDataAdapter("select * from员工表", con))　　//建立SQL语句与数据库的连接

{

dt=new DataTable();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//生成结果集

da.Fill(dt);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

ColumnHeader ch;

for (int i=0; i<dt.Columns.Count; i++)　　　　　　　　　　　　　　　//遍历数据表中的字段名

{

ch= new ColumnHeader();

ch.Text=dt.Columns[i].ColumnName.ToString();　　　　　　　　　//设置列标题的文本

ch.Name=dt.Columns[i].ColumnName.ToString();　　　　　　　　　//设置列标题的名称

ch.Width=72;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置列的宽度

this.listView1.Columns.Add(ch);　　　　　　　　　　　　　　　　//添加列

}

Method(dt);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//显示数据表中的信息

}

}

自定义方法Method将数据集中的信息显示在ListView控件中。代码如下：

private void Method(DataTable dt)

{

listView1.Items.Clear();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//清空

ListViewItem listItem=null;

for (int j=0; j<dt.Rows.Count; j++)　　　　　　　　　　　　　　　　　　//遍历数据表中的行

{

listItem= new ListViewItem(dt.Rows[j][0].ToString());　　　　　　　　　//获取行的数据集

for (int k=1; k<dt.Columns.Count;k++)　　　　　　　　　　　　　　//遍历数据表中的列

{

listItem.SubItems.Add(dt.Rows[j][k].ToString());　　　　　　　　　　//添加单元格

}

listView1.Items.Add(listItem);　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加当前行

}

}

button1按钮的Click事件根据指定的SQL语句更新数据表。代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

using (SqlCommand cmd=new SqlCommand())　　　　　　　　　　　　　//实例化SqlCommand类

{

try

{

con.Open();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//打开数据库的连接

cmd.Connection= con;

cmd.CommandText= this.textBox1.Text;　　　　　　　　　　　　//记录SQL语句

cmd.ExecuteNonQuery();　　　　　　　　　　　　　　　　　　//执行SQL语句

con.Close();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//关闭数据库的连接

showList();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//显示更新后的数据

MessageBox.Show("成功修改");

this.textBox1.Focus();

this.textBox1.SelectAll();

}

catch

{

MessageBox.Show("SQL语句有误");

this.textBox1.Focus();

this.textBox1.SelectAll();

}

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

多表修改。

自动修改数据库中不符合要求的数据。




实例316 利用存储过程修改数据


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\09\Ex09_23

实例说明

本实例主要实现利用存储过程修改数据。程序运行结果如图9.36所示。

[image: figure_0466_0480]


图9.36 利用存储过程修改数据

技术要点

存储过程提供了一种高效和安全的访问数据库的方法，在数据库程序设计中有着非常重要的地位，用来访问数据和管理被修改的数据。在.NET 中主调用存储过程主要是通过 SqlCommand类来完成。有关SqlCommand类的属性说明如表9.10所示。

表9.10 SqlCommand类的属性
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实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为ProcedureUpData，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体上添加4个TextBox控件，用于显示选中的记录；添加2个Button控件，用于实现修改和退出的功能；添加1个ListView控件，用于显示数据表中的信息。

（3）主要程序代码如下。

“修改”按钮的Click事件利用存储过程proc_Update，修改指定条件的记录。代码如下：

private void btnUpdate_Click(object sender,EventArgs e)

{

using (SqlCommand cmd=new SqlCommand())　　　　　　　　　　　　　//实例化SqlCommand类

{

con.Open();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//打开数据库的连接

cmd.Connection= con;

cmd.CommandType=CommandType.StoredProcedure;　　　　　　　　　//设置类型为存储过程

cmd.CommandText= "proc_Update";　　　　　　　　　　　　　　　　//记录存储过程的名称

SqlParameter[]par={

new SqlParameter("@id",this.textBox1.Text),

new SqlParameter("@name",this.textBox2.Text),

new SqlParameter("@money",this.textBox4.Text),

new SqlParameter("@talk",this.textBox5.Text)

};　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置参数值

foreach (SqlParameter parms in par)

{

cmd.Parameters.Add(parms);　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加参数值

}

cmd.ExecuteNonQuery();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//执行SQL语句

con.Close();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//关闭数据库连接

MessageBox.Show("修改成功");

showList();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//显示更新后的数据

}

}

自定义方法showList用于设置ListView控件的样式，并根据数据表的字段添加列标题。代码如下：

private void showList()

{

listView1.View=View.Details;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//视图

listView1.GridLines= true;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//网格线

using (SqlDataAdapter da=new SqlDataAdapter("select * from员工表", con))　　//建立SQL语句与数据库的连接

{

dt=new DataTable();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//生成结果集

da.Fill(dt);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

ColumnHeader ch;

for (int i=0; i<dt.Columns.Count; i++)　　　　　　　　　　　　　　　//遍历数据表中的字段名

{

ch= new ColumnHeader();

ch.Text=dt.Columns[i].ColumnName.ToString();　　　　　　　　　//设置列标题的文本

ch.Name=dt.Columns[i].ColumnName.ToString();　　　　　　　　　//设置列标题的名称

ch.Width=72;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//疫置列标题的大小

this.listView1.Columns.Add(ch);　　　　　　　　　　　　　　　　//添加列

}

Method(dt);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加数据表中的记录

}

}

自定义方法Method将数据表中的信息显示到ListView控件中。代码如下：

private void Method(DataTable dt)

{

listView1.Items.Clear();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//清空

ListViewItem listItem=null;

for (int j=0; j<dt.Rows.Count; j++)　　　　　　　　　　　　　　　　　　//遍历数据表中的行

{

listItem= new ListViewItem(dt.Rows[j][0].ToString());　　　　　　　　　//获取行信息

for (int k=1; k<dt.Columns.Count;k++)　　　　　　　　　　　　　　//遍历列

{

listItem.SubItems.Add(dt.Rows[j][k].ToString());　　　　　　　　　　//添加单元格

}

listView1.Items.Add(listItem);　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加行信息

}

}

自定义方法showInfo根据员工编号显示数据表中的指定行记录。代码如下：

private void showInfo(string strid)

{

//建立SQL语句与数据表的连接

using (SqlCommand cmd=new SqlCommand("select* from员工表 where员工编号='"+ strid+ "'", con))

{

con.Open();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//打开数据库的连接

SqlDataReader dr= cmd.ExecuteReader();　　　　　　　　　　　　　　　　//读取数据集

if (dr.HasRows)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果数据集不为空

{

dr.Read();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//读取当前记录

//显示指定字段的信息

this.textBox1.Text=dr[0].ToString();

this.textBox2.Text=dr[1].ToString();

this.textBox4.Text=dr[2].ToString();

this.textBox5.Text=dr[3].ToString();

}

dr.Close();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//关闭数据集

con.Close();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//关闭数据库的连接

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

连续删除多条记录。

连续修改多条记录。




9.8 数据保存前判断


如果不小心将非法数据保存到数据库中，那么将会给日后的数据维护工作带来麻烦。为了防止这种现象的发生，可以在数据保存前进行提示、判断或阻止非法数据的保存。本节将要介绍如何在数据保存前进行各种判断。




实例317 判断输入数据是否符合要求


本实例可以提高数据录入的准确性

实例位置：光盘\mingrisoft\09\Ex09_24

实例说明

在数据录入过程中，如果在要求输入数字（如单价、数量等）的文本框中，用户不小心输入了其他内容，在数据保存时将会出现错误提示，从而使尚未保存的程序退出去。本实例将解决这一问题。运行程序，用户录入数据后，单击“保存”按钮，对用户录入的数据进行逐一检查，如果发现不符合录入要求的数据，如图9.37所示，系统将进行提示，直到数据录入正确方可保存。
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图9.37 判断输入数据是否符合要求

技术要点

判断数据是否符合的方法很多，本实例中主要用到正则表达式、ErrorProvider 控件和自定义方法。自定义方法是在程序设计时开发人员根据不同要求自己编好的方法，不具通用性。因此这里主要介绍正则表达式和ErrorProvider控件。

（1）正则表达式。使用正则表达式主要通过Regex类，Regex类包含若干静态方法，使用者无需显式创建Regex对象即可使用正则表达式。使用静态方法等效于构造Regex对象，使用该对象一次然后将其销毁。Regex类的常用方法如表9.11所示。

表9.11 Regex类的常用方法
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续表

[image: figure_0469_0484]


（2）ErrorProvider 控件的 SetError方法。该方法用于设置指定控件的错误描述字符串。其语法格式如下：

public void SetError(Control control, string value)

参数说明如下。

● control：要为其设置错误描述字符串的控件。

● value：错误描述字符串。

注意：当Value值设为“”时，ErrorProvider.Icon控件将隐藏，否则将给出提示以及相应的图标。

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为EstimateDataRepeat，默认主窗体为Form1。

（2）Form1窗体设计时用到的控件及说明如表9.12所示。

表9.12 Form1窗体设计用到的控件
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（3）主要程序代码。“员工年龄”文本框的Validating 事件，主要是通过ErrorProvider控件实现数据验证。代码如下：

private void textBox3_Validating(object sender,CancelEventArgs e)

{

try

{

int x= Int32.Parse(textBox3.Text);　　　　　　　　　　　　　　//将字符串转换成32位整型

if (x<60 && x>20)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果在20～60之间

{

errorage.SetError(this.textBox3, "");　　　　　　　　　　　　//不提示错误

}

else

{

errorage.SetError(this.textBox3, "数值应在20-60之间");　　　　//提示错误

}

}

catch

{

errorage.SetError(this.textBox3, "应为整数");

}

}

“确定”按钮的Click事件，判断员工信息是否填写完整，并对身份证进行验证。代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

if (ifNull())　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果员工信息不为空

{

if (info())　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果员工工资为数值型

{

if (IDCard(this.textBox4.Text))　　　　　　　　　　　　　　　　//如果身份证正确

InsertInfo();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//将员工信息添加到数据表中

else

MessageBox.Show("身份证号格式不正确");

}

}

else

{

MessageBox.Show("请将信息添加完整");

}

}

自定义方法IDCard用于对身份证进行验证，参数ID表示身份证号。代码如下：

public bool IDCard(string ID)

{

if (!Regex.IsMatch(ID,@"^[1-9]\d{7}((0\d)|(1[0-2]))(([0|1|2]\d)|3[0-1])\d{3}$"))　　　　//如果不是15位身份证号码

{

if (Regex.IsMatch(ID,@"^[1-9]\d{5}[1-9]\d{3}((0\d)|(1[0-2]))(([0|1|2]\d)|3[0-1])\d{4}$"))//如果是18位身份证号码

{

return true;

}

else

{

return false;

}

}

else

{

return false;

}

}

自定义方法info用于判断“工资信息”文本框中的数据是否为货币型。代码如下：

private bool info()

{

for (int i=0; i< this.textBox5.Text.Length; i++)

{

//通过char类的IsNumber方法实现数字验证功能

if (!char.IsNumber(this.textBox5.Text[i]))　　　　　　　　　　　　　　//如果不是数值型

{

if (this.textBox5.Text[i] != '.')　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果不是“.”

{

MessageBox.Show("工资信息有误");

return false;

}

}

}

return true;

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

通过正则表达式实现数据验证。

删除数据前进行判断。




实例318 判断是否重复输入数据


本实例是一个屏蔽错误的程序

实例位置：光盘\mingrisoft\09\Ex09_25

实例说明

在向数据表中添加数据时，为了避免添加重复数据，应在添加数据前，判断数据表中是否已有该数据。本实例在向数据表中添加记录前，先根据指定的字段信息，在数据表中进行查询，如果查找到记录，则不进行添加，否则将该记录添加到数据表中。运行结果如图9.38所示。

[image: figure_0470_0486]


图9.38 判断是否重复输入数据

技术要点

本实例主要用OleDb Connection 类和OleDb Command 类完成数据库的连接以及SQL 语句的执行，这两个类的详细说明请参见实例298。

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为EstimateDataRepeat，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加4个TextBox控件，用于输入和显示记录信息；添加Botton控件，用于判断当前记录是否已存入数据库中。

（3）主要程序代码。自定义方法isHomologyNote用于在数据库中查找指定的记录，如果没有记录，则返回0，如果有，则返回记录的个数；参数Table表示数据表的名称；参数term1表示要查询的第1个字段名，参数term2表示要查询的第2个字段名；参数Value1表示第1个字段名的查询内容，参数Value2表示第2个字段名的查询内容。代码如下：

string connstr= "Provider=SQLOLEDB;Data Source=.; Integrated Security=SSPI;Persist Security Info=False;Initial

Catalog=db_09";　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//连接数据库的字符串

public int isHomologyNote(string Table, string term1, string term2, string Value1, string Value2)

{

string tem_sql= "";　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//定义字符串变量

System.Data.OleDb.OleDbConnection tem_conn=new System.Data.OleDb.OleDbConnection(connstr);　//连接数据库

System.Data.OleDb.OleDbCommand tem_comm;　　　　　　　　　　　　　//定义OleDbCommand类

tem_conn.Open();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//打开数据库的连接

//设置SQL语句，查找要添加的记录

tem_sql= "select top 1 *From "+Table+ "where "+ term1+ "= '"+Value1+ "' and "+ term2+ "= '"+Value2+ "'";

tem_comm=new System.Data.OleDb.OleDbCommand(tem_sql, tem_conn);　　　//执行SQL语句

int RecordCount=0;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//定义变量

if (tem_comm.ExecuteScalar()== null)　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果查询为空

RecordCount=0;

else

RecordCount= (int)tem_comm.ExecuteScalar();　　　　　　　　　　　　//返回查找结果的个数

tem_conn.Close();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//关闭连接

tem_comm.Dispose();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//释放资源

tem_conn.Dispose();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//释放资源

returnRecordCount;

}

“判断”按钮的Click事件主要用于调用自定义方法isHomologyNote，判断当前添加的记录在数据库中是否有重复记录。代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

if (isHomologyNote("tb_BasicTable", "Number", "Name", textBox1.Text, textBox2.Text)>0) //如果查询结果大于0

MessageBox.Show("已有重复记录");　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//弹出提示框

Else　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//可以对该记录进行添加

MessageBox.Show("无记录，可以添加");

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

添加数据时自动生成编号。

添加数据前判断是否替换已有的数据。




9.9 数据删除


在应用程序中，对于一些过期的或错误的数据，用户需要进行删除操作。本节将介绍如何使用不同的方法删除数据。




实例319 删除表格中指定的记录


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\09\Ex09_26

实例说明

如果表格中存在错误或重复的数据，比较简单、快捷的方法就是选定该数据，然后将其删除。运行程序，在商品信息表中选择要删除的记录，单击“删除”按钮，即可将选定的商品信息删除，结果如图9.39所示。
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图9.39 删除表格中指定的记录

技术要点

本实例使用SqlCommand类来实现数据的删除，因此要求为其指定合法的Delete语句，在指定Delete语句时最主要的一步便是 Where 条件。本实例在加载时首先将信息绑定到DataGridView控件中，当用户单击每一行信息时便可以获得此行信息，根据行信息获得 Where 条件生成 SQL 语句。最后通过 SqlCommand 类的ExecuteNonQuery方法完成删除操作。

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为DeleteTableNote，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中主要添加2个Button控件和1个DataGridView控件，分别用于删除员工信息、退出应用程序和显示信息。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

if (MessageBox.Show("您确定要删除本条信息吗？","提示",MessageBoxButtons.YesNo,MessageBoxIcon.Warning)==DialogResult.Yes)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//弹出提示框，如果按“是”则执行

{

if (str != "")　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果员工编号不为空

{

//实例化SqlConnection类，连接数据库

using (SqlConnection con=new SqlConnection("server=.;pwd=;uid=sa;database=db_09"))

{

con.Open();　　　　　　　　　　　　　　　　//打开数据库连接

//建立SQL语句与数据库的连接

SqlCommand cmd=new SqlCommand("delete from员工表 where员工编号='"+ str+ "'", con);

cmd.Connection= con;

cmd.ExecuteNonQuery();　　　　　　　　　　　//执行SQL语句

con.Close();　　　　　　　　　　　　　　　　//关闭数据库的连接

showinf();　　　　　　　　　　　　　　　　　//显示删除后的数据

MessageBox.Show("删除成功");

}

}

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

批量删除表格中的数据。

删除表格中选定的数据。

自动删除表格中指定的数据。




实例320 利用SQL语句删除数据


本实例可以提高工作效率

实例位置：光盘\mingrisoft\09\Ex09_27

实例说明

为了更好地体现SQL语句的强大功能，本实例模拟了一个SQL 语句的运行平台。用户可以直接输入正确的 SQL 语句来删除数据信息。程序运行结果如图9.40所示。

[image: figure_0473_0488]


图9.40 利用SQL 语句删除数据

技术要点

SQL语句中的DELETE语句可以删除数据。其语法格式如下：

DELETE [table.*]FROM table WHERE criteria

参数说明如下。

● table.*：从其中删除记录的表的可选名称。

● table：从其中删除记录的表的名称。

● criteria：决定哪些记录应该被删除的表达式。

注意：在执行DELETE语句时，需要使用Connection对象的Execute方法执行。

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为SQLDelete，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中主要添加1个Button控件、1个TextBox控件和1个DataGridView控件，分别用于执行SQL语句（删除信息）、编缉SQL语句和显示信息。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

using (SqlCommand cmd=new SqlCommand())//实例化SqlCommand类

{

try

{

con.Open();//打开数据库的连接

cmd.Connection= con;

cmd.CommandText= this.textBox1.Text;//记录SQL语句

cmd.ExecuteNonQuery();//执行SQL语句

con.Close();//关闭数据库的连接

showinfo();//更新删除后的数据

MessageBox.Show("删除成功");

this.textBox1.Focus();

this.textBox1.SelectAll();

}

catch

{

MessageBox.Show("SQL语句有误");

this.textBox1.Focus();

this.textBox1.SelectAll();

}

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

级联删除。

在删除数据时引用多个表。




9.10 数据记录


本节中的实例主要实现了计算表中数据记录总数、当前记录所在位置以及通过移动记录浏览数据表中的数据等功能。




实例321 分页显示信息


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\09\Ex09_28

实例说明

上网的读者可能最常用的就是搜索信息，搜索过程中由于信息量很大，因此查询是以分页的形式呈现出来的，同时会将“总页数”以及“当前页”提示给用户，这样可以使用户可以更快速地找到相关信息。本实例将实现上面所说的功能，运行程序，结果如图9.41所示。
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图9.41 分页显示信息

技术要点

查询结果分页显示是以较小数据子集（页）的形式返回查询结果的过程。通常用于以易于管理的小块形式向用户显示结果。DataAdapter对象提供了Fill方法的重载来实现仅返回一页数据的功能。其语法格式如下：

public int Fill (DataSet dataSet, int startRecord, int maxRecords, string srcTable)

参数说明如下。

● dataSet：要用记录和架构（如果必要）填充的DataSet。

● startRecord：从其开始的从零开始的记录号。

● maxRecords：要检索的最大记录数。

● srcTable：用于表映射的源表的名称。

● 返回值：已在DataSet中成功添加或刷新的行数。这不包括受不返回行的语句影响的行。

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为Pagination，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中主要添加4个LinkLabel控件和1个DataGridView控件，分别用于显示第一页、末尾页、上一页、下一页和显示信息。

（3）主要程序代码。在窗体的加载事件中以分页的方式显示数据表中的内容。代码如下：

public static int　INum=0,AllCount=0;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//定义变量

intSizes=4;

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

using (SqlConnection con=new SqlConnection("server=.;pwd=;uid=sa;database=db_09"))　//实例化SqlConnection类

{

SqlDataAdapter da=new SqlDataAdapter("select * from工资表",con);　　　//建立SQL语句与数据库的连接

DataTable dt=new DataTable();　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataTable类对象

da.Fill(dt);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

int i=dt.Rows.Count;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//获取数据表中记录的个数

AllCount= i;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//记录总数

int m= i%Sizes;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//计算一共有多少页

if (m==0)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//只能显示一页

{

m= i /Sizes;

}

else　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//显示页数

{

m= i /Sizes+1;

}

this.label3.Text=m.ToString();

show(0,4);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//分页显示记录

this.label4.Text= "1";

}

}

自定义方法show分页显示数据表中的信息。代码如下：

private void show(int i,int j)

{

SqlConnection con=new SqlConnection("server=.;pwd=;uid=sa;database=db_09");　//连接数据库

SqlDataAdapter daone=new SqlDataAdapter("select * from工资表", con);　　　//建立SQL语句与数据库的连接

DataSet dsone=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

daone.Fill(dsone, i, j, "one");　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//显示指定范围的记录

this.dataGridView1.DataSource= dsone.Tables["one"].DefaultView;　　　　　　//显示数据

dsone=null;

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

根据记录数动态设置MSHFlexGrid控件的行数。

根据记录数统计总数量和金额。




实例322 移动记录


本实例可以方便操作、提高效率

实例位置：光盘\mingrisoft\09\Ex09_29

实例说明

在浏览数据时，如何将记录向前或向后移动呢？运行程序，单击“第一条”、“上一条”、“下一条”及“末一条”按钮，即可移动并浏览员工的详细信息，结果如图9.42所示。
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图9.42 移动记录

技术要点

主要通过SqlDataAdapter类的Fill方法，每次从某个位置取出一条信息放到DataTable中，然后将DataTable中的信息显示到TextBox控件中。

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为MoveNote，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加4个TextBox控件，用于显示当前选中的记录信息；添加4个Button控件，用于实现“第一条记录”、“上一条记录”、“下一条记录”和“末一条记录”的功能。

（3）主要程序代码。自定义方法DtReslut用于获取数据表中指定行的记录信息。代码如下：

private DataSet DtReslut(int i)

{

using (SqlDataAdapter da=new SqlDataAdapter())　　　　　　　　　　　　//实例化SqlDataAdapter类

{

da.SelectCommand=new SqlCommand("select * from员工表", con);　　　//建立SQL语句与数据库的连接

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

da.Fill(ds, i, i+1, "员工表");　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//获取指定行的记录

return ds;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//返回DataSet对象

}

}

自定义方法Resultinfo用于显示数据表中指定行的信息。代码如下：

private void Resultinfo(int j)

{

DataSet dsNew=DtReslut(j);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//在数据表中获取指定行的信息

this.textBox1.Text=dsNew.Tables[0].Rows[0][0].ToString();　　　　　　　　　//显示相应的字段信息

this.textBox2.Text=dsNew.Tables[0].Rows[0][1].ToString();

this.textBox4.Text=dsNew.Tables[0].Rows[0][2].ToString();

this.textBox5.Text=dsNew.Tables[0].Rows[0][3].ToString();

}

“第一条”按钮的Click事件用于显示数据表中的第一条记录信息。代码如下：

rivate void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

Num=0;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//行号

Resultinfo(Num);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//显示记录信息

}

“上一条”按钮的Click事件用于显示数据表中当前记录的上一条记录信息。代码如下：

private void button2_Click(object sender,EventArgs e)

{

Num -= 1;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//行号减1

if (Num>= 0)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果当前不是首记录

{

Resultinfo(Num);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//显示上一条记录

}

else

{

MessageBox.Show("现已是首条记录");

Num=0;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置记录号为首记录

return; ;

}

}

“下一条”按钮的Click事件用于显示数据表中当前记录的下一条记录信息。代码如下：

private void button3_Click(object sender,EventArgs e)

{

Num+=1;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//行号加1

if (Num<Count)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果没有超出记录尾

{

Resultinfo(Num);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//显示下一条记录

}

else

{

MessageBox.Show("现已是末条记录");

Num=Count - 1;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//将行号设置为最后一个

return;

}

}

“末一条”按钮的Click事件用于显示数据表中的最后一条记录信息。代码如下：

private void button4_Click(object sender,EventArgs e)

{

Num=Count;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//尾记录号

Resultinfo(Num - 1);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//显示最后一条记录

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

自动浏览数据表中的记录。

移动多条记录。




9.11 数据维护


用户在使用应用软件的过程中，常常由于一些意外的原因而使系统的数据库遭到破坏，此时就应该对数据库进行维护操作，以保障系统的正常运行。




实例323 在C#中分离SQL Server数据库


本实例可以方便操作、提高效率

实例位置：光盘\mingrisoft\09\Ex09_30

实例说明

对于不再使用的SQL Server数据库，通常需要在SQL Server的企业管理器中进行删除或分离操作，分离后的数据库可从SQLServer数据库中删除。本实例将通过.NET实现SQL Server数据库的分离。运行程序，在文本框中输入需要分离的SQL Server数据库名称，单击“分离数据库”按钮，即可完成SQL Server数据库的分离，结果如图9.43所示。
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图9.43 在C#中分离SQL Server 数据库

技术要点

Transact-SQL 中的sp_detach_db 语句可以分离SQL Server 数据库，下面介绍该语句。

sp_detach_db 语句主要用于从服务器分离数据库，并可以选择在分离前在所有的表上运行UPDATE STATISTICS。其语法格式如下：

sp_detach_db [@dbname=] 'dbname' [, [@skipchecks=] 'skipchecks']

参数说明如下。

● [@dbname=]'dbname'：要分离的数据库名称。dbname的数据类型为sysname，默认值为NULL。

● [@skipchecks =] 'skipchecks'：skipchecks 的数据类型为 nvarchar(10)，默认值为NULL。如果为True，则跳过UPDATE STATISTICS。如果为False，则运行UPDATE STATISTICS。对于要移动到只读媒体上的数据库，此选项很有用。

● 返回值：0（成功）或1（失败）。

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为SeparateSQLServer，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中主要添加1个Button控件和1个comboBox1控件，主要用于执行分离数据库操作和显示数据库名称。

（3）主要程序代码。自定义方法biandingiInfo主要用于获取数据库中所有数据库的名称。代码如下：

private void biandingiInfo()

{

using (SqlConnection con=new SqlConnection("server=.;pwd=;uid=sa;database=master"))

{

DataTable dt=new DataTable();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataTable类

SqlDataAdapter da=new SqlDataAdapter("select name from sysdatabases", con);//建立SQL语句与数据库的连接

da.Fill(dt);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

this.comboBox1.DataSource=dt.DefaultView;　　　　　　　　　　　　　　　//显示所有数据库名称

this.comboBox1.DisplayMember= "name";

this.comboBox1.ValueMember= "name";

}

}

“分离数据库”按钮的Click 事件主要用于分离SQL Server 2000 中的数据库。代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

using (SqlConnection con=new SqlConnection("server=.;pwd=;uid=sa;database=master"))　　//连接数据库

{

try

{

SqlCommand cmd=new SqlCommand();　　　　　　　　　　　　　　　//实例化SqlCommand类

con.Open();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//打开数据库的连接

cmd.Connection= con;

cmd.CommandText= "sp_detach_db@dbname='"+ this.comboBox1.Text+"'";　//SQL语句

cmd.ExecuteNonQuery();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//执行SQL语句

MessageBox.Show("分离成功");

}

catch(Exception ey)

{

MessageBox.Show(ey.Message);

}

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

程序运行时，自动附加SQL Server数据库。

在C#中附加数据库。




实例324 在C#中附加SQL Server数据库


本实例可以方便操作、提高效率

实例位置：光盘\mingrisoft\09\Ex09_31

实现过程

对于采用 SQL Server 作为数据库的应用程序，用户在使用程序前，只有将程序所带的SQL Server 数据库通过企业管理器附加后才可正常运行。本实例将在.NET 中实现附加数据库的功能，而无需打开 SQL Server 企业管理器。运行程序，单击“浏览”按钮，打开需要附加的 SQL Server 数据库，然后单击“附加”按钮，即可完成 SQL Server 数据库的附加，结果如图9.44所示。

[image: figure_0478_0492]


图9.44 在C#中附加SQL Server 数据库

技术要点

Transact-SQL 中的 sp_attach_db 语句可以附加SQL Server 数据库。下面介绍该语句。

sp_attach_db 语句主要用于将数据库附加到服务器上。其语法格式如下：

sp_attach_db [@dbname=] 'dbname' , [@filename1=] 'filename_n' [,...16]

参数说明如下。

● [@dbname =] 'dbname'：要附加到服务器的数据库的名称。该名称必须是惟一的。dbname的数据类型为sysname，默认值为NULL。

● [@filename1 =] 'filename_n'：数据库文件的物理名称，包括路径。filename_n 的数据类型为nvarchar(260)，默认值为NULL。最多可以指定16个文件名。参数名称以@filename1开始，递增到@filename16。文件名列表至少必须包括主文件，主文件包含指向数据库中其他文件的系统表。该列表还必须包括数据库分离后所有被移动的文件。

● 返回值：0（成功）或1（失败）。

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为AddOnsSQLServer，默认主窗体为Form1。

（2）Form1窗体设计时用到的控件及说明如表9.13所示。

表9.13 Form1窗体设计用到的控件
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（3）主要程序代码如下：

private void fujia()

{

using (SqlConnection con=new SqlConnection("server=.;pwd=;uid=sa;database=master"))　　//连接数据库

{

try

{

SqlCommand cmd=new SqlCommand();　　　　　　　　　　　　　　　//实例化SqlCommand类

con.Open();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//打开数据库的连接

cmd.Connection= con;

StringBuilder sb=new StringBuilder();　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化StringBuilder类

sb.Append("sp_attach_db@dbname='"+ this.textBox1.Text+ "',");　　　　　　//添加SQL语句

sb.Append("@filename1='"+ this.textBox3.Text+ "'");　　　　　　　　　　//添加SQL语句

if (this.textBox2.Text != "")　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果选择了LDF文件

{

sb.Append(",@filename2='"+ this.textBox2.Text+ "'");　　　　　　　　//添加SQL语句

}

cmd.CommandText= sb.ToString();　　　　　　　　　　　　　　　　　//记录SQL语句

cmd.ExecuteNonQuery();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//执行SQL语句

MessageBox.Show("附加成功");

this.button3.Enabled= false;

}

catch (Exception ety)

{

MessageBox.Show(ety.Message);

}

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

程序运行时自动分离数据库。

程序开启时自动备份数据库。




实例325 在C#中附加单文件SQL Server数据库


本实例可以方便操作、提高效率

实例位置：光盘\mingrisoft\09\Ex09_32

实例说明

附加单文件SQL Server数据库就是将只有一个数据文件的数据库附加到当前服务器中，运行本实例，效果如图9.45所示。
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图9.45 在C#中附加单文件SQL Server 数据库

技术要点

sp_attach_single_file_db可以将只有一个数据文件的数据库附加到当前服务器中。其语法格式如下：

sp_attach_single_file_db [@dbname=] 'dbname' , [@physname=] 'physical_name'

参数说明如下。

● [@dbname =] 'dbname'：要附加到服务器的数据库的名称。dbname的数据类型为sysname，默认值为NULL。

● [@physname =] 'phsyical_name'：数据库文件的物理名称，包括数据路径。physical_name 的数据类型为nvarchar(260)，默认值为NULL。

● 返回值：0（成功）或1（失败）。

注意：只有ysadmin和dbcreator固定服务器角色的成员才能执行本过程。

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为AddOnsOddSQLServer，默认主窗体为Form1。

（2）Form1窗体设计时用到的控件及说明如表9.14所示。

表9.14 Form1窗体设计用到的控件
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（3）主要程序代码如下：

private void fujia()

{

using (SqlConnection con=new SqlConnection("server=.;pwd=;uid=sa;database=master")) //连接数据库

{

try

{

SqlCommand cmd=new SqlCommand();　　　　　　　　　　　　　　　//实例化SqlCommand类

con.Open();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//打开数据库的连接

cmd.Connection= con;

StringBuilder sb=new StringBuilder();　　　　　　　　　　　　　　　　//定义可变字符串

sb.Append("sp_attach_single_file_db@dbname='"+ this.textBox2.Text+ "',");　//添加SQL语句

sb.Append("@physname='"+ this.textBox1.Text+ "'");　　　　　　　　　　//添加SQL语句

cmd.CommandText= sb.ToString();　　　　　　　　　　　　　　　　　//记录SQL语句

cmd.ExecuteNonQuery();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//执行SQL语句

MessageBox.Show("附加成功");

}

catch (Exception ety)

{

MessageBox.Show(ety.Message);

}

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

程序运行时，自动分离数据库。

定时附加数据库。




9.12 数据备份恢复


随着数字化时代的到来，数据在生活中的作用越来越重要，因此保护好数据是程序的一项很主要的功能。但在计算机系统运行的过程中，可能由于硬件故障、系统软件和应用软件的错误或遭到病毒攻击以及环境因素等多种原因而造成故障，因此用户应该经常对系统内的数据库进行备份。这样在故障产生后，用户可以通过系统中的恢复功能将备份的数据恢复到系统中，从而减少故障给用户带来的损失。本节利用C#实现对SQL Server 2000数据库的备份和还原操作。




实例326 备份SQL Server 数据库


本实例可以提高数据库安全性

实例位置：光盘\mingrisoft\09\ Ex09_33

实例说明

为使程序在数据处理方面具有更高的安全性，设置数据备份功能对于程序来说至关重要。当管理系统因某些意外原因，使数据库遭到破坏或删除，都会给用户带来极大的损失。解决该问题的途径就是及时对数据库进行备份。运行本实例，如图 9.46 所示，在“操作数据库”下拉列表中选择要备份的数据库，并在“备份路径及名称”文本框中输入数据库备份的路径和别名，单击“备份”按钮，即可生成备份文件，同时，系统会弹出提示用户“数据备份成功”的信息。
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图9.46 备份SQL Server 数据库

技术要点

备份数据库是指对数据库或事务日志进行复制，当系统、磁盘或数据库文件损坏时，可以使用备份文件进行恢复，防止数据丢失。

SQL Server 数据库备份支持4 种类型，分别应用于不同的场合，下面进行简要介绍。

（1）完全备份。完全备份，即完整数据库备份，可以备份整个数据库，包含用户表、系统表、索引、视图和存储过程等所有数据库对象。这是大多数人常用的方式，但需要花费更多的时间和空间，因此一般推荐一周做一次完全备份。

（3）差异备份。在完整数据库备份之间执行差异数据库备份，比完全备份小，因为只包含自完全备份以来所改变的数据库，优点是存储和恢复速度快。推荐每天做一次差异备份。

（4）文件和文件组备份。数据库一般由硬盘上的许多文件构成。如果这个数据库非常大，并且一个晚上也不能备份完，那么可以使用文件和文件组备份，每晚备份数据库的一部分。由于一般情况下数据库不会大到必须使用多个文件存储，因此此种备份并不常用。

（2）事务日志备份。事务日志是一个单独的文件，记录数据库的改变，备份的时候只需要复制自上次备份以来对数据库所做的改变，可支持从数据库、差异或文件备份中快速恢复，时间少，速度快，推荐每小时甚至更频繁地备份事务日志。

本实例运用SQLDMO.backup对象完成整个系统数据库的备份。这使得在系统或数据库发生故障（如硬盘发生故障）时可以重建系统。

备份整个数据库的语法如下：

BACKUP DATABASE {database_name |@database_name_var }

TO<backup_device> [,...n]

[WITH

[BLOCKSIZE= { blocksize |@blocksize_variable }]

[[,]DESCRIPTION= { 'text' |@text_variable }]

[[,]DIFFERENTIAL]

[[,]EXPIREDATE= {date |@date_var }

|RETAINDAYS= {days |@days_var }]

[[,]PASSWORD= {password |@password_variable }]

[[,]FORMAT |NOFORMAT]

[[,] { INIT |NOINIT}]

[[,]MEDIADESCRIPTION= { 'text' |@text_variable }]

[[,]MEDIANAME= {media_name |@media_name_variable }]

[[,]MEDIAPASSWORD= {mediapassword |@mediapassword_variable }]

[[,]NAME= { backup_set_name |@backup_set_name_var }]

[[,] {NOSKIP |SKIP}]

[[,] {NOREWIND |REWIND }]

[[,] {NOUNLOAD |UNLOAD }]

[[,]RESTART]

[[,]STATS [=percentage]]

]

参数说明如下。

● DATABASE：指定一个完整的数据库备份。假如指定了一个文件和文件组的列表，那么仅有这些被指定的文件和文件组被备份。

● { database_name |@database_name_var }：指定了一个数据库，从该数据库中对事务日志、部分数据库或完整的数据库进行备份。如果作为变量（@database_name_var）提供，则可将该名称指定为字符串常量（＠database_name_var = database name）或字符串数据类型（ntext或text数据类型除外）的变量。

● <backup_device>：指定备份操作时要使用的逻辑或物理备份设备。可以是下列一种或多种形式。

● {logical_backup_device_name}|{@logical_backup_device_name_var}：是由sp_addumpdevice 创建的备份设备的逻辑名称，数据库将备份到该设备中，其名称必须遵守标识符规则。如果将其作为变量（@logical_backup_device_name_var) 提供，则可将该备份设备名称指定为字符串常量（＠logical_backup_device_name_var = logical backup device name）或字符串数据类型（ntext或text数据类型除外）的变量。

● {DISK|TAPE}='physical_backup_device_name'|@physical_backup_device_name_var：允许在指定的磁盘或磁带设备上创建备份。在执行BACKUP语句之前不必存在指定的物理设备。如果存在物理设备且BACKUP语句中没有指定INIT选项，则备份将追加到该设备。

注意：当指定TO DISK或TOTAPE时，请输入完整路径和文件名。例如，DISK='C:\Program Files\Microsoft SQL Server\MSSQL\BACKUP\backup.dat'。

本实例备份数据库的代码如下：

string SqlStr2= "backup database "+ this.DropDownList1.SelectedValue+ " to disk='"+ this.TextBox1.Text.Trim()+ ".bak'";

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为SparePartSQLServer，默认主窗体为Form1。

（2）Form1窗体设计时用到的控件及说明如表9.15所示。

表9.15 Form1窗体设计用到的控件
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（3）主要程序代码如下：

public void beifenInfo()

{

try

{

sd.InitialDirectory=Application.StartupPath+ "\\";　　　　　　　　//设置默认路径为当前工程路径

sd.Filter= "备份文件 (*.bak)|*.bak|所有文件　(*.*)|*.*";　　　　　　//设置文件类型

if (sd.ShowDialog()==DialogResult.OK)　　　　　　　　　　　//打开文件对话框

{

if (!File.Exists(sd.FileName.ToString()))　　　　　　　　　　//如果当前文件不存在

{

SqlConnection con=new SqlConnection();　　　　　　　//实例化SqlConnection类

con.ConnectionString= "server=.;uid=sa;pwd=;database='"+this.comboBox1.Text+"'";//建立数据库的连接

con.Open();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//打开数据库的连接

SqlCommand com=new SqlCommand();　　　　　　　　//实例化SqlCommand类

this.textBox1.Text= sd.FileName.ToString();　　　　　　　//显示备份文件的路径

com.CommandText= "BACKUP DATABASE "+ this.comboBox1.Text+ "TO DISK= '"+sd.FileName.ToString()+ "'";　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置SQL语句

com.Connection= con;

com.ExecuteNonQuery();　　　　　　　　　　　　　　//执行SQL语句

con.Close();

con.Dispose();

MessageBox.Show("数据备份成功！");

}

else

{

MessageBox.Show("请重新命名！");

}

}

}

catch (Exception k)

{

MessageBox.Show(k.Message);

return;

}

}

注意：编写代码前，先引用using System.Data.SqlClient命名空间。

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

实现备份SQL Server 2005 数据库。

对网上物流平台数据库进行事务日志备份。




实例327 还原SQL Server 数据库


本实例可以提高数据库安全性

实例位置：光盘\mingrisoft\09\Ex09_34

实例说明

对于一个大型网站来说，具有数据恢复功能尤为重要。因为数据恢复功能可以在数据遭到破坏时，将数据恢复到系统中，保证系统重新正常运转，从而避免因数据遭到异常丢失所带来的损失。为了使用户开发的网站在数据处理方面具有更高的安全性，笔者在此建议读者在开发网站时设计数据备份及数据恢复功能。

运行本实例，如图 9.47 所示，当用户选择了要还原的数据库和已备份的数据库文件后，单击“恢复”按钮，即可实现还原选定数据库的功能，同时，系统会弹出提示“还原数据成功！”的信息。
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图9.47 还原SQL Server 数据库

技术要点

还原数据库是使用数据库的备份文件对数据库进行还原操作。由于病毒的破坏、磁盘损坏或操作员操作失误等原因会导致数据丢失、数据不完整或数据错误，此时，需要对数据库进行还原，将数据还原到某一天，前提是必须存在数据备份。

SQL Server 数据库恢复支持4 种类型，分别应用于不同的场合，下面进行简要介绍。

（1）还原整个数据库的完整数据库还原。

（2）完整数据库还原和差异数据库还原。通过使用RESTOREDATABASE语句还原差异备份。

（3）事务日志还原。

（4）个别文件和文件组还原。文件和文件组的还原既可以通过文件或文件组备份操作完成，也可以通过完整数据库备份操作完成。在还原文件或文件组时，必须应用事务日志。此外，文件差异备份可以在完成完整文件还原后还原。

注意：还原数据库备份将重新创建数据库和备份完成时数据库中存在的所有相关文件。但是，自创建备份后所做的任何数据库修改都将丢失。如果要还原创建数据库备份后所发生的事务，必须使用事务日志备份或差异备份。

本实例运用SQLDMO.Restore对象还原使用BACKUP命令所做的整个数据库备份。

RESTORE语句的语法格式如下：

RESTORE DATABASE {database_name |@database_name_var }

[FROM<backup_device> [,...n]]

[WITH

[RESTRICTED_USER]

[[,]FILE= { file_number |@file_number }]

[[,]PASSWORD= { password |@password_variable }]

[[,]MEDIANAME= {media_name |@media_name_variable }]

[[,]MEDIAPASSWORD= {mediapassword |@mediapassword_variable }]

[[,]MOVE 'logical_file_name'TO 'operating_system_file_name']

[,...n]

[[,]KEEP_REPLICATION]

[[,] {NORECOVERY |RECOVERY |STANDBY= undo_file_name }]

[[,] {NOREWIND |REWIND }]

[[,] {NOUNLOAD |UNLOAD }]

[[,]REPLACE]

[[,]RESTART]

[[,]STATS [=percentage]]

]

参数说明如下。

● DATABASE：指定从备份中还原整个数据库。如果指定了文件和文件组列表，则只还原那些文件和文件组。

● {database_name |@database_name_var}：是将日志或整个数据库还原到的数据库。如果将其作为变量（@database_name_var）提供，则可将该名称指定为字符串常量（＠database_name_var=databasename）或字符串数据类型（ntext 或 text 数据类型除外）的变量。

● FROM：指定从中还原备份的备份设备。如果没有指定FROM 子句，则不会发生备份还原，而是恢复数据库。可用省略FROM子句的办法尝试恢复通过NORECOVERY选项还原的数据库，或切换到一台备用服务器上。如果省略 FROM 子句，则必须指定NORECOVERY、RECOVERY或STANDBY。

● <backup_device>：指定还原操作要使用的逻辑或物理备份设备。可以是下列一种或多种形式。

● {'logical_backup_device_name' |@logical_backup_device_name_var}：是由sp_addumpdevice创建的备份设备（数据库将从该备份设备还原）的逻辑名称，该名称必须符合标识符规则。如果作为变量（＠logical_backup_device_name_var）提供，则可以指定字符串常量（＠logical_backup_device_name_var = logical_backup_device_name）或字符串数据类型（ntext或text数据类型除外）的变量作为备份设备名。

● {DISK|TAPE}='physical_backup_device_name' |@physical_backup_device_name_var：允许从命名磁盘或磁带设备还原备份。磁盘或磁带的设备类型应该用设备的真实名称（如完整的路径和文件名）来指定：DISK='C:\Program Files\Microsoft SQL Server\MSSQL\BACKUP\Mybackup.dat'或TAPE='\\.\TAPE0'。如果指定为变量（@physical_backup_device_name_var），则设备名称可以是字符串常量（@physical_backup_device_name_ var='physical_ backup_device_name'）或字符串数据类型（ntext或text数据类型除外）的变量。

本实例主要应用于还原数据库，代码如下：

string SqlStr2= "use master restore database "+dbname+ " from disk='"+path+ "'";

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为DeoxidizeSQLServer，默认主窗体为Form1。

（2）Form1窗体设计时用到的控件及说明如表9.16所示。

表9.16 Form1窗体设计用到的控件

[image: figure_0484_0499]


（3）主要程序代码如下：

private void Restore()

{

string path= this.textBox1.Text;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//获得备份文件的路径名称

string dbname= this.comboBox1.Text;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//获取数据库的名称

string SqlStr1= "Server=(local);database='"+ this.comboBox1.Text+ "';Uid=sa;Pwd=";　　//设置连接数据库的字符串

string SqlStr2= "use master restore database "+dbname+ " from disk='"+path+ "'";　　//设置SQL语句

using (SqlConnection con=new SqlConnection(SqlStr1))　　　　　　　　　　　　　//连接数据库

{

con.Open();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//打开连接数据库

try

{

SqlCommand cmd=new SqlCommand(SqlStr2,con);　　　//建立SQL语句与数据库的连接

cmd.Connection= con;

cmd.ExecuteNonQuery();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//执行SQL语句

MessageBox.Show("还原数据成功");

}

catch (Exception error)

{

MessageBox.Show("还原失败，请确保还原项与库对应");

}

finally

{

con.Close();

}

}

}

注意：编写代码前，要先引用using System.Data.SqlClient命名空间。

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

恢复SQL Server 2005 数据库。

实现运用SQLDMO.Restore对象还原企业销售管理器系统的数据事务日志备份。




9.13 管理系统开发相关


商业企业管理系统是由人和计算机等组成的，能够提供企业信息并支持一个组织结构内部的作业、管理、分析和决策等职能的信息系统，其中很多窗体开发的思路和方法是相同的或相似的。因此学习编写商业管理系统时只要掌握具有共性的程序窗体的开发方法，就可以迅速掌握商业管理系统的开发方法。下面通过几个实例介绍商业管理系统中系统登录、权限设置及系统初始化功能模块的实现过程，使读者迅速掌握通用商业管理系统的开发方法。




实例328 开启SQL Server 数据库


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\09\Ex09_35

实例说明

当运行一个与SQL Server 数据库连接的程序时，如果没有开启SQL Server 数据库，则无法进行，因此应在运行程序前先做判断，如果没有开启SQL Server 数据库则将其开启，如图9.48所示。运行程序，效果如图9.49所示。

[image: figure_0485_0500]


图9.48 开启SQL Server 数据库连接

[image: figure_0485_0501]


图9.49 SQL Server 服务管理器

技术要点

了解计算机的用户一定都知道DOS命令，通过DOS命令可以实现很多功能，例如关机、注销、开启服务等。本实例就通过“net start mssqlserver”命令实现开启SQL Server 服务。

如何在.NET中使用DOS命令呢？可以通过Process类来实现，Process类的常用属性如表9.17所示。

表9.17 Process类的常用属性

[image: figure_0485_0502]


续表

[image: figure_0486_0503]


实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为TurnOnSQLServer，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1 窗体中主要添加2 个Button 控件，用于开启和关闭SQL Server 数据库。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

Process pro=new Process();　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化Process类

pro.StartInfo.FileName= "cmd.exe";　　　　　　　　　　　　　　　//设置启动的程序

pro.StartInfo.UseShellExecute= false;　　　　　　　　　　　　　　　//不使用外壳程序的启动进程

pro.StartInfo.RedirectStandardInput= true;　　　　　　　　　　　　　//应用程序的输入在流中读取

pro.StartInfo.RedirectStandardOutput= true;　　　　　　　　　　　　//应用程序的输出写入流中

pro.StartInfo.RedirectStandardError= true;　　　　　　　　　　　　　//应用程序的错误输出写入流中

pro.StartInfo.CreateNoWindow= true;　　　　　　　　　　　　　　　//启用该进程的值

pro.Start();//启动进程

pro.StandardInput.WriteLine("net start mssqlserver");　　　　　　　　　//写入流中

pro.StandardInput.WriteLine("exit");　　　　　　　　　　　　　　　//写入流中

MessageBox.Show("已成功开启服务");

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

远程停止SQL Server服务管理器。

远程开启SQL Server服务管理器。




实例329 断开 SQL Server 数据库与其他应用程序的连接


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\09\Ex09_36

实例说明

要断开SQL Server 数据库与其他应用程序的连接，需要停止SQL Server 服务管理器。运行程序，单击“断开服务”按钮，如图9.50 所示，打开SQL Server 服务管理器，会发现SQL Server服务管理器已停止，如图9.51所示。

[image: figure_0486_0504]


图9.50 断开SQL Server 数据库连接

[image: figure_0486_0505]


图9.51 SQL Server 服务管理器

技术要点

在 SQL Server 数据库中，可从本地服务器、远程客户端或另一台服务器停止 SQL Server实例。如果没有暂停 SQL Server 实例便停止服务器，所有服务器进程将立即终止。停止 SQL Server实例可防止新连接并与当前用户断开连接。

SHUTDOWN语句在osql或其他查询工具中执行时停止SQL Server实例。使用WITH NOWAIT选项可立即停止SQL Server 实例。

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为CutSQLServer，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1 窗体中主要添加2 个Button 控件，用于断开SQL Server 服务和退出项目。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

using (SqlConnection con=new SqlConnection("server=.;pwd=;uid=sa;database=master"))//连接数据库

{

try

{

string strShutdown= "SHUTDOWN WITHNOWAIT";　　　　　　　//设置SQL语句

SqlCommand cmd=new SqlCommand();　　　　　　　　　　　　//实例化SqlCommand类

cmd.Connection= con;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//连接数据库

cmd.Connection.Open();　　　　　　　　　　　　　　　　　　//打开连接的数据库

cmd.CommandText= strShutdown;　　　　　　　　　　　　　　　//记录SQL语句

cmd.ExecuteNonQuery();　　　　　　　　　　　　　　　　　　//执行SQL语句

MessageBox.Show("已成功断开服务");

}

catch(Exception euy)

{

MessageBox.Show(euy.Message);

}

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

停止SQL Server服务管理器。

连接远程SQL Server数据库。




实例330 带图像列表的系统登录程序


本实例是一个个性化的程序

实例位置：光盘\mingrisoft\09\Ex09_37

实例说明

常用的管理软件都有系统登录验证模块，对进入系统的用户进行安全性检查，防止非法用户进入系统。本实例运行后，用户列表框中的每个用户都以图标的形式显示，增强了登录窗体的视觉效果。选择相应的图标，在“密码”文本框中输入正确的密码，将会在列表框中显示登录用户，如图9.52所示。

[image: figure_0487_0506]


图9.52 带图像列表的系统登录程序

技术要点

带图像列表的系统登录界面主要使用了ListView控件与ImageList控件。

在设计前先对ListView控件的View属性进行介绍，如表9.18所示。

表9.18 ListView控件的常用属性

[image: figure_0488_0507]


实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为ImageListLogon，默认主窗体为Form1。

（2）Form1窗体设计时用到的控件及说明如表9.19所示。

表9.19 Form1窗体设计用到的控件

[image: figure_0488_0508]


（3）主要程序代码。自定义方法Method用于设置ListView控件的样式，并在该控件中添加头像。代码如下：

private void Method(DataTable dt)

{

listView1.Items.Clear();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//清空

for (int j=0; j<dt.Rows.Count; j++)　　　　　　　　　　　　　　　　　　//遍历行

{

if (j% 2==0)

{

listView1.Items.Add(dt.Rows[j][0].ToString(),0);　　　　　　　　　//添加头像1

}

else

{

listView1.Items.Add(dt.Rows[j][0].ToString(),1);　　　　　　　　　//添加头像2

}

}

}

在窗体的加载事件中设置ListView控件的样式。代码如下：

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

listView1.View=View.LargeIcon;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置ListView控件的显示模式

listView1.LargeImageList= imageList1;　　　　　　　　　　　　　　　　//加载图片

DataColumn column=new DataColumn();　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataColumn类对象

column.DataType=System.Type.GetType("System.String");　　　　　　　　　//设置存储类型

column.ColumnName= "userName";　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置列名

dt.Columns.Add(column);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加设置的列集合

Method(dt);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加用户信息

}

“登录”按钮的Click事件用于将写入的用户名以及相应的头像添加到listView1控件中。代码如下：

DataTable dt=new DataTable();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataTable类

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

DataRow dr;

dr=dt.NewRow();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//创建一个架构

dr["userName"]= this.textBox1.Text;　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置用户名

dt.Rows.Add(dr);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加行

Method(dt);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加用户信息

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

显示数据表中的数据。

图形化菜单。




实例331 利用 SQL 语句执行外围命令


本实例是一个提高效率的程序

实例位置：光盘\mingrisoft\09\Ex09_38

实例说明

本实例实现的是利用SQL语句执行外围命令。运行程序，选择一个文本文件并设置其保存路径，单击“复制”按钮将文本文件复制到设置的路径下，如图9.53所示。

[image: figure_0489_0509]


图9.53 利用SQL语句执行外围命令

技术要点

本实例使用 xp_cmdshell 扩展过程来实现文件的复制， xp_cmdshell 扩展过程以操作系统命令行解释器的方式执行给定的命令字符串，并以文本行方式返回任何输出。授予非管理用户执行 xp_cmdshell 的权限。其语法格式如下：

xp_cmdshell {'command_string'} [, no_output]

参数说明如下。

● command_string：在操作系统命令行解释器上执行的命令字符串。command_string的数据类型为 varchar（255）或 nvarchar（4000），没有默认值。command_string 不能包含一对以上的双引号。如果由command_string引用的文件路径或程序名称中有空格，则需要使用一对引号。

● no_output：可选参数，表示执行给定的command_string，但不向客户端返回任何输出。

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为SQLPeriphery，默认主窗体为Form1。

（2）Form1窗体设计时用到的控件及说明如表9.20所示。

表9.20 Form1窗体设计用到的控件

[image: figure_0489_0510]


（3）主要程序代码如下：

private void button3_Click(object sender,EventArgs e)

{

using (SqlConnection con=new SqlConnection("server=.;pwd=;uid=sa;database=master")) //连接数据库

{

try

{

SqlCommand cmd=new SqlCommand();　　　　　　　　　　　　　　　//实例化SqlCommand类

cmd.Connection= con;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//连接数据库

cmd.Connection.Open();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//打开数据库的连接

string str= "xp_cmdshell 'copy "+ this.textBox1.Text+ " ";　　　　　　　　//设置SQL语句

str+= ""+ this.textBox2.Text+ "'";

cmd.CommandText= str;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//记录SQL语句

cmd.ExecuteNonQuery();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//执行SQL语句

this.label3.Text= "已成功完成信息复制";

}

catch (Exception ey) {MessageBox.Show(ey.Message); }

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

获得可执行文件列表。

获得当前登录用户信息。




实例332 系统初始化


本实例是一个提高效率的程序

实例位置：光盘\mingrisoft\09\Ex09_39

实例说明

在使用管理软件时，因分工不同，每个人的管理权限也不相同。那么如何合理设置管理员的使用权限，使管理软件具有一定的安全规范性呢？运行程序，在“现有操作员信息”列表中选择需要设置权限的操作员，在“权限设置”部分设置其操作权限，单击“确定”按钮，完成权限设置，结果如图9.54所示。

[image: figure_0490_0511]


图9.54 权限设置

技术要点

CheckBox 控件的 Checked 属性可用来提供 True/ False选项，利用此性质可以判断每个CheckBox控件所处的状态。本实例通过字符串来存储权限信息，字符串通过一定的格式组成（这里用“，”作为分割点）。当读取权限时再对字符串通过Split函数将其划分为数组，数组内的信息通过CheckBox表现给用户。Split函数的语法格式如下：

public string[]Split

(params char[] separator)

参数说明如下。

● separator：分隔此实例中子字符串的Unicode字符数组，不包含分隔符的空数组或空引用。

● 返回值：一个数组，其元素包含此实例中的子字符串，这些子字符串由separator 中的一个或多个字符分隔。

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为SystemInitialization，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加ListBox控件，用于显示用户名称；添加8个CheckBox控件，用于显示当前用户的权限；添加3个Button控件，分别设置Text属性为“全选”、“清空”和“确定”。

（3）主要程序代码如下：

private void listBox1_Click(object sender,EventArgs e)

{

uncheck("false");　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置所有的CheckBox控件为不选中状态

string str=null;

using (SqlConnection con=new SqlConnection("server=.;pwd=;uid=sa;database=db_09"))　//连接数据库

{

//连接SQL语句与数据库的连接

SqlCommand cmd=new SqlCommand("select power from tb_power where name='"+this.listBox1.Text+"'",con);

cmd.Connection= con;

cmd.Connection.Open();　　　　　　　　　　　　　　　　　　//打开数据库的连接

SqlDataReader dr= cmd.ExecuteReader();　　　　　　　　　　　//执行SQL语句

if (dr.HasRows)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果有记录

{

dr.Read();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//读取下一行

str= dr[0].ToString();　　　　　　　　　　　　　　　　　//获取权限值

}

dr.Close();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//关闭

con.Close();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//关闭连接

con.Dispose();

string []strpower=str.Split(',');　　　　　　　　　　　　　　　　//用逗号分隔字符串

for (int i=0; i< strpower.Length; i++)　　　　　　　　　　　　　//遍历字符串

{

if (strpower[i] != "0")　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果用户有权限

{

if (i+1==1)　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果成立则表示有权限

checkBox1.Checked= true;　　　　　　　　　　　//设为可选状态

else if (i+1== 2)

checkBox2.Checked= true;

else if (i+1== 3)

checkBox3.Checked= true;

else if (i+1== 4)

checkBox4.Checked= true;

else if (i+1== 5)

checkBox5.Checked= true;

else if (i+1== 6)

checkBox6.Checked= true;

else if (i+1== 7)

checkBox7.Checked= true;

else if (i+1== 8)

checkBox8.Checked= true;

}

}

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

设置详细功能的使用权限。

根据权限级别显示操作员头像。



第10章 SQL查询相关技术


SELECT子句

查询常量

查询变量

模式查询

TOP和PERCENT限制查询结果

周期、日期查询

比较、逻辑、重复查询




10.1 SELECT子句


在数据库中，数据的查询由SELECT语句来完成。SELECT语句可以从数据库中按指定条件检索数据，并将查询结果以表格的形式返回。下面通过实例来具体讲解用SELECT子句完成数据查询的方法及技巧。




实例333 查询特定列数据


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\10\Ex10_01

实例说明

通过 SELECT 子句可以查询数据表中的所有列数据，也可以查询特定列的数据。本例主要实现将用户表中指定的学生编号信息显示到表格中。运行程序，单击“查询”按钮，即可在表格中显示查询结果。执行效果如图10.1所示。

[image: figure_0493_0512]


图10.1 查询特定列数据

技术要点

SQL（Structured Query Language，结构化查询语言），SQL语言的主要功能就是与各种数据库建立联系，进行沟通。按照 ANSI（美国国家标准协会）的规定，SQL语言被作为关系型数据库管理系统的标准语言。SQL语句可以用来执行各式各样的操作，例如更新数据库中的数据、从数据库中提取数据等。目前，绝大多数流行的关系型数据库管理系统，例如Oracle、Sybase、Microsoft SQL Server、Access等都采用了SQL语言标准。虽然很多数据库都对SQL语句进行了开发和扩展，但是包括SELECT、INSERT、UPDATE、DELETE、CREATE以及DROP在内的标准的SQL命令仍然可以被用来完成几乎所有的数据库操作。

注意：本书以SQL Server 2000 为例介绍SQL语法与命令。

SELECT语句是SQL语句的核心，在SQL语句中用的最多的就是SELECT语句了。SELECT语句用于查询数据库并检索匹配已指定条件的选择数据。

SELECT语句的语法格式如下：

SELECT[predicate]{*|table.*|[table.]field1 [,[table.]field2[,…]]} [AS alias1 [,alias2[,…]]]

FROM tableexpression [,…][In externaldatabase]

[WHERE…]

[GROUP BY…]

[HAVING…]

[ORDER BY…]

[WITH OWNER ACCESS OPTION]

参数说明如下。

● predicate：包括了ALL、DISTINCT、DISTINCTROW 和TOP 可以利用这样的语句去限制查询后所得的结果。

● table：针对被选择出的记录的字段，指定表格的名称。

● field1，field2：想要读取数据的字段名称，如果包含了一个以上的字段，会依照列出的顺序来读取数据。

● alias1，alias2：用来替代在表格实际字段名称的化名。

● tableexpression：表格名称或包含用户所想要的数据的表格。

● externaldatabase：如果使用到不是目前的数据库则将其名字定义在externaldatabase当中。

注意：FROM是唯一必须的子句。字段与字段之间以“,”分割，最后一个字段除外。

SQL语句常用运算符和关键字如下。

在SELECT查询语句中，可以运用WHERE子句指定某些条件，将所有符合条件的记录过滤出来，下面列出了SQL语句提供的运算符和关键字。

● 算术运算符：+（加）、−（减）、*（乘）、/（除）、%（取模）。

● 比较操作符：=、<、>、>=、<=、<>。

● 字符串比较符：LIKE、NOT LIKE。

● 逻辑操作符：AND、OR、NOT。

● 值的域：BETWEEN、NOT BETWEEN。

● 值的列表：IN、NOT IN。

● 未知的值：IS NULL、IS NOT NULL。

注意：

（1）在搜索条件中，要避免使用NOT操作符，它的使用会使查询速度变慢。

在SELECT语句中，使用“*”可以返回所有列的数据。代码如下：

select * from　tb_01

（2）要查询特定列的数据，只需在SELECT语句中列出需要查看的列，列与列之间用“,”分隔。代码如下：

select学生编号,学生姓名 from tb_01

（3）要重新安排结果列，只需在SELECT语句中改变需要查看列的顺序。代码如下：

select学生姓名,学生编号 from tb_01

重新安排结果列的执行过程如图10.2所示。

本实例中使用到SQL语句的关键代码如下：

SELECT学生编号,学生姓名 FROM tb_01

本实例的实现过程如图10.3所示。

[image: figure_0494_0513]


图10.2 重新安排结果列的执行过程

[image: figure_0494_0514]


图10.3 本实例的实现过程

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为FindArrange，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个DataGridView控件用来显示查询数据，添加1个Button控件用来执行查询操作。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

string cmdtxt= "SELECT学生编号,学生姓名 FROM tb_01";//设置SQL语句

SqlConnection cn=new SqlConnection("server=(local);database=db_10;Uid=sa;Pwd=");//连接数据库

cn.Open();//打开连接的数据库

SqlDataAdapter dap=new SqlDataAdapter(cmdtxt, cn);//建立SQL语句与数据库的连接

DataSet ds=new DataSet();//实例化DataSet类

dap.Fill(ds,"table");//添加SQL语句并执行

dataGridView1.DataSource=ds.Tables[0].DefaultView;//显示数据

}

注意：对SQL Server 数据库操作需引用命名空间using System.Data.SqlClient，下面实例中遇到时将不再详细说明。

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下查询。

在表中查询出操作员名称的数据。

在表中查询出操作员编号、操作员名称和操作员密码的数据。




实例334 使用列别名


本实例是一个提高效率、人性化的程序

实例位置：光盘\mingrisoft\10\Ex10_02

实例说明

在设计数据库时，如果将字段设置为英文，在使用表格等形式显示给用户时，会给用户带来不便。本例将介绍如何将英文字段使用中文列别名显示的方法。运行程序，单击“设置”按钮，表格中原英文标题被对应的中文标题代替，如图10.4所示。

[image: figure_0495_0515]


图10.4 使用列别名

技术要点

在使用SELECT语句查询时，不但可以改变列的顺序，还可以改变列的名称，即使用列别名。使用列别名可使用AS 语句，例如“Name AS 职员名称”。下面介绍使用列别名的几种常用情况。

（1）字段为英文。字段如果为英文，查询结果不容易查看，可以使用中文列别名代替英文字段名。代码如下：

select Name as姓名from tb_02

（2）多表查询时出现相同的列名。如果对多个数据表进行查询，查询结果中出现相同列名，很容易造成误解。采用列别名可以解决这一问题。代码如下：

select tb_mark.学生编号 as编号1，tb_stu.学生编号 as 编号2，tb_mark.学生姓名 from tb_stu，tb_msrk where tb_msrk.学生编号=tb_stu.学生编号

（3）在查询结果中添加列。在表中出现计算产生新的列时，需要使用列别名。代码如下：

select学生姓名　,数学,英文,语文,(数学+英文+语文) as 总分 from tb_mark

（4）统计结果中出现的列。使用聚合语句对数据查询时，需要对产生的统计字段使用列别名。代码如下：

select书号,书名,sum(金额) as金额　,left(日期,7) as日期 from tb_xsb group by书号,书名

本实例中使用到SQL语句的关键代码如下：

"SELECT "+ comboBox1.Text+ ","+ comboBox1.Text+ "AS "+ textBox1.Text+ "FROM tb_02"

本实例的实现过程如图10.5所示。

[image: figure_0495_0516]


图10.5 本实例的实现过程

注意：字段别名可以使用在ORDER BY子句中，但是不能用在WHERE、GROUP BY或HAVING子句中。

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为 AppAlias，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中主要添加1个DataGridView控件用于显示查询数据，1个ComboBox控件用来显示数据表中的列名，1个TextBox控件用来输入要修改的列名，1个Button控件用来执行设置操作。

（3）主要程序代码。在窗体的加载事件中将数据表中的列名动态添加到ComboBox控件的项目中。代码如下：

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

SqlConnection cn=new SqlConnection("server=(local);database=db_10;Uid=sa;Pwd=");　//连接数据库

cn.Open();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//打开连接的数据库

SqlDataAdapter dap=new SqlDataAdapter("SELECT*FROM tb_02", cn);　　　//建立SQL语句与数据库的连接

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

dap.Fill(ds, "tabel");　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

string[] arylist=new string[ds.Tables[0].Columns.Count];　　　　　　　　　　//按照列数定义字符串数组

for (int i=0; i<ds.Tables[0].Columns.Count; i++)　　　　　　　　　　　　　//遍历列

{

arylist[i]=ds.Tables[0].Columns[i].ColumnName;　　　　　　　　　　　//获取数据表中的列名

}

for (int j=0; j<ds.Tables[0].Columns.Count; j++)　　　　　　　　　　　　　//将列名添加到comboBox1控件中

{

comboBox1.Items.Add(arylist[j]);

}

dataGridView1.DataSource=ds.Tables[0].DefaultView;　　　　　　　　　　　//显示表中的数据

}

“设置”按钮的单击事件主要用指定的名称显示数据表的列名。代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

if (comboBox1.Text== "" || textBox1.Text=="")　　　　　　　　　　　　　　//如果没有选择列名或设置列别名

{

MessageBox.Show("列名和别名不能为空!");

return;

}

SqlConnection cn=new SqlConnection("server=(local);database=db_10;Uid=sa;Pwd=");　//连接数据库

cn.Open();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//打开连接的数据库

//设置带别名的SQL语句

string str="SELECT"+comboBox1.Text+","+comboBox1.Text+"AS"+ textBox1.Text.Trim()+"FROM tb_02";

SqlDataAdapter dap=new SqlDataAdapter(str, cn);　　　　　　　　　　　　//建立SQL语句与数据库的连接

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

dap.Fill(ds, "table");　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

dataGridView1.DataSource=ds.Tables[0].DefaultView;　　　　　　　　　　　//显示数据

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下查询。

在多个表中的字段使用列别名。

在结果集中使用列别名。




实例335 在列上加入计算


本实例是一个提高效率、人性化的程序

实例位置：光盘\mingrisoft\10\Ex10_03

实例说明

在数据查询时，有时需要对列的值进行计算，以便获得所需的数据。例如在对销售数据进行分析时，需要计算每条记录的总金额等，计算公式为总金额=产品单价×产品数量，这就需要对列的值进行计算。运行程序，即可将运算结果显示在下面的表格中，如图10.6所示。

[image: figure_0496_0517]


图10.6 在列上加入计算

技术要点

在数据查询时，查询得到的结果千差万别，下面介绍几种对列进行处理的方式。

在SQL语句中可以使用算术运算符进行计算，其中常用的算术运算符如表10.1所示。

表10.1 常用的算术运算符

[image: figure_0496_0518]


在SQL数据查询时，也可以使用函数格式化列。

（1）使用去除空格函数 Ltrim、Rtrim，函数功能分别为删除起始空格后返回字符表达式和截断所有尾随空格后返回一个字符串。

例如，查询销售表中商品名称等于文本框中商品的数据，本例使用 Ltrim 函数去除字段和文本框中的左边空格。代码如下：

Select产品名称 from tb_03 where Ltrim(产品名称) like Ltrim('"+text1.text+"')

（2）使用字符函数Left、Right，函数功能分别为返回从字符串左边开始指定个数的字符和返回字符串中从右边开始指定个数的字符。

例如，查询销售表中商品名称前两个字符为“毛巾”的商品。代码如下：

SELECT*FROM tb_03 WHERE (产品名称 LIKE LEFT('毛巾　　',2))

（3）使用数字函数，例如ABS（用于返回给定数字表达式的绝对值）、Len（返回给定字符串表达式的字符（而不是字节）个数，其中不包含尾随空格）等函数。

例如，查询销售表中利润（包括负利润）小于20的商品。代码如下：

select产品名称,利润 from tb_03 where abs(利润)<20

（4）使用日期时间函数，例如Year、Month函数。

例如，查询销售表中销售年份为2165年的商品。代码如下：

Select产品名称from tb_03 where year(销售日期)='2165'

其中本实例中使用到SQL语句的关键代码如下：

SELECT产品编号,产品名称,产品单价,产品数量,(产品数量×产品单价)AS 总金额 FROM tb_03

本实例的实现过程如图10.7所示。

[image: figure_0497_0519]


图10.7 本实例的实现过程

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为JoinAccount，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个DataGridView控件用来显示计算列数据。

（3）主要程序代码如下：

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

SqlConnection cn=new SqlConnection("server=(local);database=db_10;Uid=sa;Pwd=");　//连接数据库

cn.Open();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//打开连接的数据库

SqlDataAdapter dap=new SqlDataAdapter("SELECT产品编号,产品名称,产品单价,产品数量,(产品数量×产品单价)AS 总金额 FROM tb_03", cn);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//建立SQL语句与数据库的连接

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

dap.Fill(ds,"Table");　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

dataGridView1.DataSource=ds.Tables[0].DefaultView;　　　　　　　　　　　//显示数据

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下查询。

在查询结果中只显示字段的前3个字符。

在查询结果中只显示日期字段的月份信息。

在查询结果中小写字符转为大写字符。




实例336 使用函数设置条件


这是一个可以提高分析能力的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\10\Ex10_04

实例说明

在前面实例中介绍了使用函数格式化SELECT语句中的字段格式。其实也可以使用函数格式化WHERE语句后的字段限定条件。运行程序，单击“查询”按钮，即可将书名长度为5的图书信息显示在表格中，如图10.8所示。

[image: figure_0498_0520]


图10.8 使用函数设置条件

技术要点

本实例主要应用了 Len 函数限定字段长度，除了使用Len函数，还可以使用去除空格函数，如Ltrim、Rtrim函数；字符函数，如Left、Right函数；数字函数，如ABS函数；日期时间函数，如Year、Month函数等。

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为FunctionCondition，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加的主要控件如表10.2所示。

表10.2 Form1窗体控件列表
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（3）主要程序代码。在窗体的加载事件中，将数据表中的列名添加到comboBox1控件的项目中。代码如下：

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

SqlConnection cn=new SqlConnection("server=(local);database=Northwind;Uid=sa;Pwd=");　　//连接数据库

cn.Open();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//打开连接的数据库

SqlDataAdapter dap=new SqlDataAdapter("SELECT*FROM Customers", cn);　　//建立SQL语句与数据库的连接

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

dap.Fill(ds,"Table");　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

string[] arylist=new string[ds.Tables[0].Columns.Count];　　　　　　　　　　//按照列数定义字符串数组

for (int i=0; i<ds.Tables[0].Columns.Count; i++)　　　　　　　　　　　　　//遍历列

{

arylist[i]=ds.Tables[0].Columns[i].ColumnName;　　　　　　　　　　　//获取数据表中的列名

}

for (int j=0; j<ds.Tables[0].Columns.Count; j++)

{

comboBox1.Items.Add(arylist[j]);　　　　　　　　　　　　　　　　　//将列名添加到comboBox1控件中

}

dataGridView1.DataSource=ds.Tables[0].DefaultView;　　　　　　　　　　　//显示表中的数据

}

“查询”按钮的单击事件是按指定长度的字符串进行查询，并将查询后的结果显示在DataGridView列表中。代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

if (textBox1.Text== ""||comboBox1.Text=="")　　　　　　　　　　　　　　//如果没有选择列名或查询条件

{

MessageBox.Show("文本框不能为空！");

return;

}

SqlConnection cn=new SqlConnection("server=(local);database=Northwind;Uid=sa;Pwd=");　　//连接数据库

cn.Open();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//打开连接的数据库

SqlDataAdapter dap=new SqlDataAdapter("SELECT CustomerID,"+ comboBox1.Text+ "FROM Customers WHERE len("+ comboBox1.Text+ ")="+ textBox1.Text, cn);　　　　　　　　　　　　　//建立SQL语句与数据库的连接

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

dap.Fill(ds, "Table");　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

dataGridView1.DataSource=ds.Tables[0].DefaultView;　　　　　　　　　　　//显示查询后的数据

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下查询。

查询客户管理系统中客户编号长度为3的客户信息。

查询客户管理系统中客户名称的前3位为“吉林省”的客户信息。




10.2 查询常量


在整个应用程序执行过程中，值保持不变的量就是常数。常数有数值常数、字符常数、逻辑型常数、日期常数等。下面通过几个实例介绍如何进行常量查询。




实例337 查询数字


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\10\Ex10_05

实例说明

如果要查询数据表中某一字段中包含某一数字的记录，需要在查询中使用数字常量。本例主要实现查询学生信息表中年龄是23岁的学生的信息。运行程序，单击“查询”按钮，即可将年龄是23岁的学生信息显示在表格中，如图10.9所示。

[image: figure_0499_0522]


图10.9 查询数字

技术要点

对数值进行查询时，查询谓词可以使用比较运算符。常用的比较运算符如表10.3所示。

表10.3 比较运算符表
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例如，查询记录中数据等于某一数值。代码如下：

select * from tb_05 where年龄=23

例如，查询记录中数据大于等于某一数值。代码如下：

select * from tb_05 where年龄=23 or年龄>23

例如，查询记录中数据大于某一数值而小于某一数值。代码如下：

select * from tb_05 where年龄>23 or年龄<30

例如，查询记录中字段值长度等于某一数值。代码如下：

select * from kh where len(kh)=3

其中本实例中使用到SQL语句的关键代码如下：

"SELECT*FROM tb_05 WHERE学生年龄="+textBox1.Text

本实例的实现过程如图10.10所示。

[image: figure_0499_0524]


图10.10 本实例的实现过程

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为FindFig，默认窗体为Form1。

（2）Form1窗体中添加的主要控件如表10.4所示。

表10.4 Form1窗体中控件列表
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（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

SqlConnection cn=new SqlConnection("server=(local);database=db_10;Uid=sa;Pwd=");　//连接数据库

cn.Open();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//打开连接的数据库

//建立SQL语句与数据库的连接

SqlDataAdapter dap=new SqlDataAdapter("SELECT*FROM tb_05 WHERE学生年龄="+ textBox1.Text, cn);

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

dap.Fill(ds);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

dataGridView1.DataSource=ds.Tables[0].DefaultView ;　　　　　　　　　　　　　//显示查询后的数据

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下查询。

在工资管理系统中查询指定数字常量的员工工资信息。

在库存管理系统中查询指定数字常量的库存数量信息。

在销售管理系统中查询指定数字常量的销售商品信息。




实例338 查询字符串


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\10\Ex10_06

实例说明

字符串查询是在 SQL 中应用最多的，在查询时通常配合通配符进行查询。本例要在tb_05表中查询文本框中输入的院系学生的相关信息。运行程序，单击“查询”按钮，即可将所在学院中含有字符串“计算机”的学生信息显示在表格中，如图10.11所示。
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图10.11 查询字符串

技术要点

字符数据的常量要包含在单引号（'）内。例如，字符串“IBM”、“明日”、“计算机学院”可以写成：'IBM'、'明日'、'计算机学院'。查询字符数据使用最多的谓词是“=”、“LIKE”，当然也可以使用其他比较运算符。

如果字符串本身就包含单引号，可以分如下两种情况进行说明。

（1）如果是采用将字符串包含一对单引号中的格式，请以两个单引号来表示字符串本身所包含的单引号。例如，字符串It's a book 必须以下列格式表示：

It''s a book

例如，Can't find the name '刘云' 必须以下面的格式来表示：

Can''t find the name ''刘云''

（2）如果是采用将字符串包含在一对双引号中的格式，则即使字符串本身包含单引号，也无需做任何特殊操作，同样将整个字符串包含在一对双引号中即可。例如，字符串 It's a book和Can't find the name '刘云'可以使用下列格式来表示：

"It's a book "

"Can't find the name '刘云'"

字符串常量查询举例。

例如，查询记录中姓李的学生（数据库为SQLServer）。代码如下：

select * from tb_stu where姓名Like　　'李%'

例如，查询姓名字段中包含小（“小”字处于字段中间）的记录（数据库为 SQLServer）。代码如下：

select * from tb_stu where姓名Like　　'%小%'

例如，查询记录中姓名为“赵丹”、“李平”、“陈迹宏”的学生。代码如下：

select * from tb_stu where姓名in('赵丹', '李平', '陈迹宏')

注意以下几点。

（1）在连续两个单引号且其中不含任何空格（即''）代表空字符串。

（2）在查询条件中的字符串内，所有字符都有效，包括开始和结尾的空格。

（3）在T_SQL中，LIKE只用于下列数据类型：char、nchar、varchar、nvarchar和datetime。

其中本实例中使用到SQL语句的关键代码如下：

SELECT*FROM tb_05 WHERE所在院系 LIKE '%"+textBox1.Text+"%'

注意：在查询字符串常量时需要在要查询的字符串两端添加引号。

本实例的实现过程如图10.12所示。
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图10.12 本实例的实现过程

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为FindString，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加的主要控件如表10.5所示。

表10.5 Form1窗体中的控件列表

[image: figure_0501_0528]


（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

SqlConnection cn=new SqlConnection("server=(local);database=db_10;Uid=sa;Pwd=");　//连接数据库

cn.Open();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//打开连接的数据库

SqlDataAdapter dap=new SqlDataAdapter("SELECT*FROM tb_05 WHERE 所在院系 LIKE '%"+ textBox1.Text+"%'", cn);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//建立SQL语句与数据库的连接

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

dap.Fill(ds);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

dataGridView1.DataSource=ds.Tables[0].DefaultView;　　　　　　　　　　　//显示查询后的数据

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下查询。

在学生管理系统中查询指定字符串常量的学生姓名、家庭住址、祖籍等信息。

在客户管理系统中查询指定字符串常量的客户姓名、客户性质、联系地址等信息。

在销售管理系统中查询指定字符串常量的商品产地信息、品名信息等。




实例339 查询日期数据


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\10\Ex10_07

实例说明

在实际的应用中，很多时候会遇到对日期数据的查询。例如，查询销售日期、进货日期、出库时间等。本实例介绍查询日期数据的方法。在学生信息表中要查询出生日期为 1983-1-24 的学生相关信息。运行程序，在日期控件中选择要查询的日期，单击“查询”按钮，即可将出生日期为1983-1-24的学生信息显示在表格中，如图10.13所示。
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图10.13 查询日期数据

技术要点

在支持日期/时间数据的 SQL 产品中，日期、时间和时间间隔的常量只被指定为字符串常量。这些常量的格式在各种DBMS产品中不尽相同。由于不同国家日期和时间书写方式的不同，从而导致了不同的变种。

在 Access 数据库中，如果使用 JET SQL 语法查询，对日期类型的数据，要求在日期值的两边加上数字标志“#”。

日期常量常用查询举例。

例如，查询出生年月为“1983-1-24”的学生（数据库为SQL Server）。代码如下：

select * from tb_07 where出生日期='1983-1-24'

例如，查询出生年月为“1983-1-24”的学生（数据库为Access）。代码如下：

select * from tb_07 where 出生日期=#1983-1-24#

注意：在SQL Server数据库中，对日期查询和在Access数据库中的查询是有区别的，如本实例应在查询语句之后加入语句“出生日期='1983-1-24'”。

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为FindDate，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加的主要控件如表10.6所示。

表10.6 Form1窗体中的控件列表
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（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

SqlConnection cn=new SqlConnection("server=(local);database=db_10;Uid=sa;Pwd=");　//连接数据库

cn.Open();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//打开连接的数据库

SqlDataAdapter dap=new SqlDataAdapter("SELECT*FROM tb_07 WHERE 出生日期='"+dateTimePicker1.Value.Date+ "'", cn);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//建立SQL语句与数据库的连接

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

dap.Fill(ds);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

dataGridView1.DataSource=ds.Tables[0].DefaultView;　　　　　　　　　　　//显示查询后的数据

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下查询。

在学生管理系统中查询指定日期的学生出生年月、学生入学日期、登记日期、离校日期、返校日期等信息。

在商品销售管理系统中查询指定出厂日期的商品信息等信息。

在房地产销售管理系统中查询指定日期的房地产销售情况等信息。




实例340 查询逻辑型数据


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\10\Ex10_08

实例说明

在某些应用中，需要查询逻辑型数据，并对该数据进行逻辑运算。例如，比较、AND、OR 等。本实例实现的是在学生信息表中查询统招学生的相关信息。运行程序，在下拉列表框中选择“是”，单击“查询”按钮，即可将统招学生的相关信息显示在表格中，如图10.14所示。
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图10.14 查询逻辑型数据

技术要点

如果查询字段为逻辑型，可以直接使用逻辑字段与逻辑操作符或NOT配合查询。

查询学生表中性别为“男”的学生（性别字段为逻辑型，真值为“男”，假值为“女”）的语句如下：

SELECT*FROM student WHERE 性别='男'

也可写成：

SELECT*FROM student WHERE 性别=true

查询学生表中性别为“女”的学生，语句如下：

SELECT*FROM student WHEREnot 性别='男'

也可写成：

SELECT*FROM student WHERE 性别=false

使用逻辑操作符也可以连接多个表达式。当执行数据查询时，有时需要将多个表达式作为查询条件，使用逻辑操作符可连接两个或多个表达式。

AND：返回满足所有条件的数据记录。

OR：返回满足表达式中任意条件的数据记录。

NOT：返回不满足条件的数据记录。

搜索条件的顺序：NOT→AND→OR。

注意以下几点。

（1）当需要两个或多个表达式作为搜索条件式时，可以使用圆括号来为表达式分组。例如， select * from rkd where (kc>90) and (je>20)。

（2）在数据库设计时，如果是Access数据库要将该字段的数据类型设置为“是/否”，是SQL Server数据库要将该字段的数据类型设置为bit。

（3）对于逻辑型数据的查询，直接使用True、False即可，不必加单引号“'”。

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为LogicFind，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加的主要控件如表10.7所示。

表10.7 Form1窗体中的控件列表
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（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

SqlConnection cn=new SqlConnection("server=(local);database=db_10;Uid=sa;Pwd=");　//连接数据库

//建立SQL语句与数据库的连接

SqlDataAdapter dap=new SqlDataAdapter("SELECT*FROM tb_08 WHERE 统招否='"+comboBox1.Text+"'",cn);

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

dap.Fill(ds);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

dataGridView1.DataSource=ds.Tables[0].DefaultView;　　　　　　　　　　　　　//显示查询后的数据

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下查询。

在学生管理系统中查询学生是否统招、是否报到及考试成绩是否及格等。

在商品销售管理系统中查询食品是否过期、商品是否到货。

在生产管理系统中查询生产订单是否完成、物料信息是否入库。




实例341 查询空（“”或Null）数据


本实例是一个提高效率、人性化的程序

实例位置：光盘\mingrisoft\10\Ex10_09

实例说明

数据库通常是一个现实世界的模型，因此有些数据不可避免地会出现丢失、不可知、不能用的情况。本实例将介绍如何查询空数据，在学生信息表中查询备注信息字段为空的学生相关信息。运行程序，在下拉列表 ComboBox 控件中选择需要查询的字段，表格中即可将备注信息字段为空的学生的相关信息显示出来。如图10.15所示。
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图10.15 查询空（“”或Null）数据

技术要点

在实际操作中有几种原因会使一列成为空列，具体如下。

（1）其值未知。例如，在学生表中包括班级列，在刚入学时则可能将其值设置为NULL。

（2）其值不存在。例如，在本实例中的备注信息列。

（3）列对表行不可用。例如，雇员表中包括一个经理编号列，则可将公司所有者的行设置为NULL。

（4）值被删除。例如，将某一单元格的值删除。

注意以下几点。

（1）在表达式中搜索空值的时候必须使用空值条件，因为从理论上讲，值表达式不能和一些未知的值进行比较，所以类似于<Value Expression>=NULL这样的条件是无效的。

（2）要将用于存储NULL数据的数据列设置为允许空。

本实例中使用到SQL语句的关键代码如下：

"SELECT *FROM tb_08 WHERE "+ comboBox1.Text+ " IS null OR "+ comboBox1.Text+ "=''"

本实例的实现过程如图10.16所示。
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图10.16 本实例的实现过程

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为LookupNull，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个ComboBox控件用来绑定数据表中的列，添加1个DataGridView控件用来显示数据。

（3）主要程序代码如下。

在窗体的加载事件中连接数据库，并显示指定数据表中的内容。代码如下：

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

SqlConnection cn=new SqlConnection("server=(local);database=db_10;Uid=sa;Pwd=");　//连接数据库

SqlDataAdapter dap=new SqlDataAdapter("SELECT *FROM tb_08", cn);　　　//建立SQL语句与数据库的连接

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

dap.Fill(ds);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

string[] arylist=new string[ds.Tables[0].Columns.Count];　　　　　　　　　　//用数据表的列数定义数组

for (int i=0; i<ds.Tables[0].Columns.Count; i++)

arylist[i]=ds.Tables[0].Columns[i].ColumnName;　　　　　　　　　　　//获取数据表中的字段名称

for (int j=0; j<ds.Tables[0].Columns.Count; j++)　　　　　　　　　　　　　//向ComboBox控件中添加字段名称

comboBox1.Items.Add(arylist[j]);

dataGridView1.DataSource=ds.Tables[0].DefaultView;　　　　　　　　　　　//显示数据表中的数据

}

在comboBox1控件的SelectedIndexChanged事件中，根据指定的字段名查找空记录，并进行显示。代码如下：

private void comboBox1_SelectedIndexChanged(object sender,EventArgs e)

{

SqlConnection cn=new SqlConnection("server=(local);database=db_10;Uid=sa;Pwd=");　//连接数据库

SqlDataAdapter dap=new SqlDataAdapter("SELECT *FROM tb_08 WHERE "+ comboBox1.Text+ " IS null OR "+comboBox1.Text+ "=''", cn);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//通过SQL语句查询数据表中的空数据

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

dap.Fill(ds);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

dataGridView1.DataSource=ds.Tables[0].DefaultView;　　　　　　　　//显示查询后的数据

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下查询。

在学生管理系统中查询备注信息为空的学生信息等。

在客户管理系统中查询联系人信息为空的客户情况等。

在生产管理系统中查询生产计划单中负责人信息为空的计划单信息等。




10.3 查询变量


变量对应内存中的一个存储空间。与常量不同，变量的值在程序运行过程中可以随时改变。与大多数编程语言一样，C#也使用变量来存储数值，变量一般是用来临时存储数据的。变量的内容因程序的运行而变化。下面通过几个典型实例具体介绍如何在C#应用程序中利用变量查询数据。




实例342 利用变量查询字符串数据


这是一个实际应用很广泛的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\10\Ex10_10

实例说明

在数据库系统应用程序开发中，可能将相应的数据经过一系列的运算后赋给一个变量。因此，在查询中对于变量的查询也是很重要的一部分。本实例介绍对于变量字符串数据的查询。在学生信息表中利用字符串变量（本实例中定义为MyStr）来查询学生姓名与变量中所存储的数据相同的学生信息。运行程序，单击“查询”按钮，即可将学生姓名为“杨威”的学生信息显示在下面的DataGridView控件中，实例运行结果如图10.17所示。
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图10.17 利用变量查询字符串数据

技术要点

要实现利用变量查询字符串数据的功能，首先需要定义相应的变量（如本例中定义字符型变量MyStr：stringMyStr），并将相应的值赋给该变量（如本例中MyStr = textBox.Text）。对于字符串变量的查询处理，只需在SQL语句的WHERE子句中加入条件：学生姓名='"+ MyStr +"'即可。

本实例应用到的SQL语句的关键代码如下：

string sqlstr= "select * from tb_stuwhere 学生姓名='"+MyStr+ "'";

本实例的实现过程如图10.18所示。
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图10.18 本实例的实现过程

注意以下几点。

（1）对于字符串变量的查询，需要在变量的两端添加连接符“+”或“&”，以及单引号“'”。

（2）变量的值。在本例中是通过将TextBox控件中的值赋给变量的方法实现利用变量查询的功能，在实际应用中变量值的获得可以通过多种方式，例如表达式、函数值和运行结果等。

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为VariableFindString，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个DataGridView控件、1个TextBox控件和1个Button控件，用来显示查询结果、输入查询关键字和执行查询命令。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

string MyStr= textBox1.Text;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//获取学生的姓名

SqlConnection cn=new SqlConnection("server=(local);database=db_10;Uid=sa;Pwd=");　//连接数据库

//建立SQL语句与数据库的连接

SqlDataAdapter dap=new SqlDataAdapter("select * from tb_stu where学生姓名='"+MyStr+ "'", cn);

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

dap.Fill(ds);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

dataGridView1.DataSource=ds.Tables[0].DefaultView;　　　　　　　　　　　　　//显示查询后的数据

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下查询。

在图书管理系统中，当处理复杂查询时，可以利用变量存储表名、字段名等来处理查询。

在物流管理系统中，可以利用字符变量来存储操作符及SQL语句。




实例343 利用变量查询数值型数据


这是一个实际应用很广泛的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\10\Ex10_11

实例说明

在学生信息表中利用数值变量（本实例中定义为MyInt）来查询学生年龄与变量中所存储的数据相同的学生信息。运行本实例，单击“查询”按钮，即可将学生年龄为23的学生信息显示在下面的DataGridView控件中。实例运行结果如图10.19所示。
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图10.19 利用变量查询数值型数据

技术要点

数值表达式是应用4种SQL标准算术运算符或附加运算符以及函数来产生数值结果的表达式。要成为数值表达式，操作数和结果必须是数值类型。

数值表达式在单独操作时，可以是不同的数值数据类型。因此，在单个表达式中可以混合使用具体的数值（整数和实数）以及任何数值类型的列。

要实现利用变量查询数值型数据的功能，首先定义相应的变量（例如本例中定义整型变量MyInt：int MyInt），并将相应的值赋给该变量（例如本例中MyInt = Convert.ToInt32(textBox.Text)）。对于数值型变量的查询处理，只需在SQL 语句的WHERE 子句中加入条件：年龄="+ MyInt +" 即可。

本实例应用到的SQL语句的关键代码如下：

string sqlstr= "select * from tb_stu where 年龄='"+MyInt+ "'";

本实例的实现过程如图10.20所示。
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图10.20 本实例的实现过程

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为VariableFindNumber，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个DataGridView控件、1个TextBox控件和1个Button控件，用来显示查询结果、输入查询关键字和执行查询命令。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

int MyInt=Convert.ToInt32(textBox1.Text);　　　　　　　　　　　　　　　　　//获取年龄

SqlConnection cn=new SqlConnection("server=(local);database=db_10;Uid=sa;Pwd=");　//连接数据库

//建立SQL语句与数据库的连接

SqlDataAdapter dap=new SqlDataAdapter("select * from tb_stu where年龄='"+MyInt+ "'", cn);

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

dap.Fill(ds);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

dataGridView1.DataSource=ds.Tables[0].DefaultView;　　　　　　　　　　　　　//显示查询后的数据

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下查询。

在数据报表统计中处理复杂查询时，可以将记录个数赋给数值型变量作为查询的条件。

在信息管理系统中，将前一个查询语句中取出的数值型的结果赋给该变量，而该变量则作为下一查询语句中的查询条件。




实例344 利用变量查询日期型数据


这是一个实际应用很广泛的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\10\Ex10_12

实例说明

在学生信息表中利用日期型变量（本实例中定义为 MyDate）来查询学生出生日期与变量中所存储的数据相同的学生信息。运行程序，单击“查询”按钮，即可将出生日期为1983-08-07的学生信息显示在下面的DataGridView控件中。实例运行结果如图10.21所示。
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图10.21 利用变量查询日期型数据

技术要点

日期时间变量可能只包含日期、时间或日期与时间兼具，在日期的部分采用字母日期格式、数字日期格式或未分隔字符串格式，而时间的部分则采用时间格式。如果用户只赋值给时间，时间将默认是12∶00AM（午夜）；如果只赋值给日期，日期将默认为是1900年1月1日。

切记，无论采用哪种格式赋值日期时间变量中的日期部分，年份都可以使用两位数或4位数，所谓两位数的年份就是赋值给公元年份的后两位数。以公元2001年为例，如果采用4位数的年份就是2001，如果采用两位数的年份就是01。

然而使用两位数年份的最大问题就是“千年虫”问题。这个问题可以通过使用配置选项two digit year cutoff来解决。如果所赋值的两位数是比配置选项two digit year cutoff 设置值的最后两位数小，则世纪值将与此设置值相同；反之，如果所赋值的两位数年份大于或等于配置选项two digit year cutoff 设置值的最后两位数，则世纪值将是此设置值再减一。

请按如下步骤设置two digit year cutoff 配置选项。

（1）在SQL Server 企业管理器中，用鼠标右键单击SQL Server，在弹出的快捷菜单中选择“属性”命令。

（2）在“SQL Server 属性”对话框中单击“服务器设置”选项卡，设置下面“两位数年份支持”选择区域中的数值微调器，然后单击“确定”按钮。

注意：建议在使用年份时使用 4 位数年份，因为使用两位数年份有可能自己都糊涂了，不仅可能误判世纪值，还要进行繁琐的设置。

本实例应用到的SQL语句的关键代码如下：

"select * from tb_stu where 出生年月='"+ MyDate +"'"

本实例的实现过程如图10.22所示。
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图10.22 本实例的实现过程

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为VariableFindDate，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个DataGridView控件、1个DateTimePicker控件和1个Button控件，用来显示查询结果、选择查询日期和执行查询命令。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

DateTime MyDate=dateTimePicker1.Value.Date;　　　　　　　　　　　　　　　//获取要查找的日期

SqlConnection cn=new SqlConnection("Server=(local);DataBase=db_10;uid=sa;pwd=;");　//连接数据库

//建立SQL语句与数据库的连接

SqlDataAdapter dap=new SqlDataAdapter("select * from tb_stu where出生年月='"+MyDate+ "'", cn);

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

dap.Fill(ds);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

dataGridView1.DataSource=ds.Tables[0].DefaultView;　　　　　　　　　　　　　//显示查询后的数据

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下查询。

在网络聊天室中，查询留言信息的上传时间及留言信息的回复时间等信息。

在人事档案管理系统中查询员工的出生日期。




10.4 模式查询


在查询统计中，有时只记住了要查询的关键字的一部分，这时需要利用模式查询。模式查询通常用来返回符合某种匹配格式的所有记录，通常使用Like 或not Like 关键字来指定模式查询条件。Like关键字使用通配符来表示需要匹配的模式。本节将通过几个典型实例来详细讲解使用通配符进行模式查询的方法和技巧。




实例345 利用“_”通配符进行查询


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\10\Ex10_13

实例说明

本实例利用下划线（_）来实现模式查询。运行本实例，在TextBox文本框中输入“2001410”，单击“查询”按钮，程序将在数据表中查询学生编号与“2001410_”相匹配的学生的详细信息。实例运行结果如图10.23所示。

[image: figure_0509_0541]


图10.23 利用“_”通配符进行查询

技术要点

标准SQL 也称为ANSI SQL，由美国国家标准协会控制。各大数据库都支持SQL，但大多数厂家都扩展了SQL语言。Microsoft SQL Server 的扩展版本称为Transact-SQL （T-SQL）。如果应用程序访问SQL Server，应使用T-SQL，但如果访问其他厂家数据库，建议采用标准 SQL。T-SQL与标准SQL的通配符使用相同。

下面是T-SQL中通配符的含义以及和它们匹配的数字或字符串的用法，如表10.8所示。

表10.8 Like运算符里使用的通配符列表

[image: figure_0509_0542]


LIKE谓词用于查找字符串，使用时，取“_”代表任意单个字符，“%”代表任意字符串。具体形式如下。

（1）包含字符mr 的任何文本 LIKE '%mr%'。

（2）以字符mr 开头的任何文本 LIKE 'mr%'。

（3）以字符mr 结尾的任何文本 LIKE '%mr'。

（4）取字符mr 和单个任意后缀字符 LIKE 'mr_'。

（5）取字符mr 和单个任意前缀字符 LIKE '_mr'。

（6）以字符m 或r 开头的任何文本 LIKE '[mr]%'。

（7）结尾为s，开头字符位于m－r 之间的文本 LIKE '[m-r]s'。

（8）以字符m 开头，第2 个字符非r 的任何文本 LIKE 'm[^r]%'。

注意以下几点。

（1）查询条件中的字符串内，所有字符都有效，包括开始和结尾的空格。

（2）LIKE只用于下列数据类型：char、nchar、varchar、nvarchar和datetime。

（3）本节技术中的通配符适用于SQL Server、Access和Paradox。

本例使用了“_”符号。“_”符号表示任意单个字符，该符号只能匹配一个字符，利用“_”号可以作为通配符组成匹配模式进行查询。“_”符号可以放在查询条件的任意位置，且只能代表一个字符。

本实例应用到的SQL语句的关键代码如下：

string sqlstr= "select * from tb_stu where 学生编号　like '"+ txtKey.Text.ToString()+ "_'";

本实例的实现过程如图10.24所示。
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图10.24 本实例的实现过程

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为WildcardFind，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个DataGridView控件、1个TextBox控件和1个Button控件，用来显示查询结果、输入查询关键字和执行查询命令。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

string sqlstr= "select * from tb_stu where 学生编号　like '"+ textBox1.Text+ "_'";　　　//设置SQL语句

SqlConnection cn=new SqlConnection("Server=(local);DataBase=db_10;uid=sa;pwd=;");　//连接数据库

dataGridView1.DataSource=ds.Tables[0].DefaultView;　　　　　　　　　　　　　//显示查询后的数据

SqlDataAdapter dap=new SqlDataAdapter(sqlstr, cn);　　　　　　　　　　　//建立SQL语句与数据库的连接

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

dap.Fill(ds);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下查询。

在员工管理模块中查询姓王的员工信息。

在图书管理系统中，根据图书编号查询图书信息。




实例346 利用“%”通配符进行查询


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\10\Ex10_14

实例说明

本实例中主要介绍利用“%”符号查询任意长度字符串的方法。运行本实例，在TextBox文本框中输入“200”，单击“查询”按钮，程序将在数据表中查询学生编号与“%200%”相匹配的学生的详细信息。实例运行结果如图10.25所示。

[image: figure_0510_0544]


图10.25 利用“%”通配符进行查询

技术要点

“%”符号是字符匹配符号，能匹配零个或更多个字符的任意长度的字符串。

在SQL Server 语句中，可以在查询条件的任意位置放置一个“%”符号来代表任意长度的字符串。在设置查询条件时，也可以放置2个“%”，当然最好不要连续出现2个“%”符号。

本实例应用到的SQL语句的关键代码如下：

"select * from tb_stu where 学生编号　like '%"+ textBox1.Text+ "%'"

本实例的实现过程如图10.26所示。
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图10.26 本实例的实现过程

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为BlurFind，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个DataGridView控件、1个TextBox控件和1个Button控件，用来显示查询结果、输入查询关键字和执行查询命令。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

SqlConnection cn=new SqlConnection("Server=(local);DataBase=db_10;uid=sa;pwd=;"); //连接数据库

//建立SQL语句与数据库的连接

SqlDataAdapter dap=new SqlDataAdapter("select* from tb_stu where 学生编号 like '%"+ textBox1.Text+"%'",cn);

DataSet ds=new DataSet();//实例化DataSet类

dap.Fill(ds); //添加SQL语句并执行

dataGridView1.DataSource=ds.Tables[0].DefaultView; //显示查询后的数据

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下查询。

在学生管理系统中，根据学生姓氏查询学生信息。

在图书管理系统中，按照书名查询图书信息。




实例347 利用“[]”通配符进行查询


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\10\Ex10_15

实例说明

在SQL Server 模式查询中，当需要查询一定范围内的数据时，可以利用“[]”来实现。本实例利用“[]”符号来查询年龄在指定范围内的学生信息。运行本实例，在TextBox 文本框中输入“2”，单击“查询”按钮，程序将在数据表中查询学生年龄在“21～29”之间的学生的详细信息。实例运行结果如图10.27所示。
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图10.27 利用“[]”通配符进行查询

技术要点

在模式查询中可以使用“[]”符号来查询一定范围内的数据。“[]”符号用于表示一定范围内的任意单个字符，例如[a-m]表示a到m的所有字符，[2-8]表示2到8的所有数字。查询商品名称以a、b、c开头的商品，代码如下：

select * from spxx where 商品名称　like ‘ [a-c]%’

本实例应用到的SQL语句的关键代码如下：

"select * from tb_stu where 年龄　like '"+ textBox1.Text+ "[0-9]'"

本实例的实现过程如图10.28所示。
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图10.28 本实例的实现过程

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为OddBlurFind，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个DatGridView控件、1个TextBox控件和1个Button控件，用来显示查询结果、输入查询关键字和执行查询命令。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

SqlConnection cn=new SqlConnection("Server=(local);DataBase=db_10;uid=sa;pwd=;");　//连接数据库

//建立SQL语句与数据库的连接

SqlDataAdapter dap=new SqlDataAdapter("select* from tb_stu where 年龄　like '"+ textBox1.Text+ "[0-9]'",cn);

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

dap.Fill(ds);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

dataGridView1.DataSource=ds.Tables[0].DefaultView;　　　　　　　　　　　　　//显示查询后的数据

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下查询。

在企业管理系统中，根据出生年月查询员工信息。

在网上购物商城中，根据进货时间查询商品信息。




实例348 利用“[^]”通配符进行查询


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\10\Ex10_16

实例说明

在SQL Server 模式查询中，当需要查询不在某范围内的数据时，可以利用“[^]”通配符来实现。本实例利用“[^]”符号来查询年龄不在指定范围内的学生信息。运行本实例，在TextBox文本框中输入“3”，单击“查询”按钮，程序将在数据表中查询学生年龄不在“31～39”之间的学生的详细信息。实例运行结果如图10.29所示。
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图10.29 利用“[^]”通配符进行查询

技术要点

在模式查询中可以使用“[^]”符号来排除指定数据。“[^]”符号用于表示不在某范围内的任意单个字符，例如[^a]表示不包括“a”的所有字符，[^8]表示不包括数字8的所有数字。在语句中的使用如下：

select* from Table where Column like ‘M[^c]%’

其中，like‘M[^c]%’语句将查询以字母M开头，并且第2个字母不是c的所有单词（如Milk）。

本实例中应用到的SQL语句的关键代码如下：

string sqlstr= "select * from tb_stu where 年龄　like '[^"+ txtKey.Text.ToString()+"][0-9]'";

本实例的实现过程如图10.30所示。
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图10.30 本实例的实现过程

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为BarringFind，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个DataGridView控件、1个TextBox控件和1个Button控件，用来显示查询结果、输入查询关键字和执行查询命令。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

SqlConnection cn=new SqlConnection("Server=(Local);DataBase=db 10;uid=sa;pwd=;");　　　//连接数据库

//建立SQL语句与数据库的连接

SqlDataAdapter dap=new SqlDataAdapter("select* from tb_stu where 年龄 like '[^"+ textBox1.Text+"][0-9]'",cn);

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

dap.Fill(ds);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

dataGridView1.DataSource=ds.Tables[0].DefaultView;　　　　　　　　　　　　　　　　//显示查询后的数据

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

在学生管理系统中，查询年龄不在某个范围内的学生信息。

在供求信息网中，查询不在某个时间段内发布的信息。




实例349 复杂的模式查询


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\09\Ex10_17

实例说明

在开发数据库系统应用程序中的查询模块时，查询条件经常不仅仅只有一个，如何在 C#中使用多条件查询数据记录呢？本实例在学生管理模块中根据学生编号、姓名和年龄对学生信息进行查询。实例运行结果如图10.31所示。
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图10.31 复杂的模式查询

技术要点

本实例综合应用了模式查询中的几种形式，同时还使用了and和or两种逻辑运算符组成了完整的查询条件。

逻辑运算符主要有3种，分别为not、and和or，其中，not为非关系，用来表示不满足not后面的条件；or为或关系，表示满足多个条件中的一个；and为与关系，表示同时满足多个条件。在这3种逻辑运算符中，not的优先级最高，其次是and，or的优先级最低。在使用这3种逻辑运算符进行查询时，需要注意它们的优先级别。另外，通过添加括号，可以改变运算符的优先级别，这样使得查询功能更加丰富和灵活。

本实例应用到的SQL语句的关键代码如下：

string sqlstr ="select * from tb_stu where 学生编号 like '"+ textBox1.Text +"%' and (( 学生姓名 like '"+ textBox2.Text +"_') or (年龄 like '[^"+ textBox3.Text +"][0-9]'))";

本实例的实现过程如图10.32所示。
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图10.32 本实例的实现过程

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为ComplexFind，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中主要添加1个DataGridView控件、3个TextBox控件和1个Button控件，用来显示查询结果、输入查询关键字和执行查询命令。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

string sqlstr= "select * from tb_stu where 学生编号　like '"+ textBox1.Text+ "%' and ((学生姓名　like '"+textBox2.Text+ "_') or (年龄　like '[^"+ textBox3.Text+ "][0-9]'))";　　　　　　　　　　　　　//设置SQL语句

SqlConnection cn=new SqlConnection("Server=(local);DataBase=db_10;UID=sa;pwd=;");　　　//连接数据库

SqlDataAdapter dap=new SqlDataAdapter(sqlstr, cn);　　　　　　　　　　　//建立SQL语句与数据库的连接

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

dap.Fill(ds);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

dataGridView1.DataSource=ds.Tables[0].DefaultView;　　　　　　　　　　　　　　　　//显示查询后的数据

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下查询。

在网上购物商城中，根据订货日期和所订商品查询订单。

在学生管理系统中，根据学生年龄、性别和出生年月查询学生信息。




10.5 TOP和PERCENT限制查询结果


SQL Server 的查询有一项极为重要的功能，能够查询出名列前茅或垫底者。下面通过几个典型实例具体介绍在C#应用程序中如何使用top和percent关键字进行查询。




实例350 查询前10名数据


这是一个应用性较强的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\10\Ex10_18

实例说明

在查询数据时，经常需要查询数据中前若干名数据或最后若干名数据，例如本例查询图书库存中库存数量最多的前10名图书信息。

运行本实例，单击“查询”按钮，即可将库存数量前10名的图书信息（因为获取库存数量最多的前10名数据，所以数据应按库存数量降序查询）显示在表格中。实例运行结果如图10.33所示。
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图10.33 查询前10 名数据

技术要点

在实现本实例时，采用TOP n 返回满足WHERE 子句的前n 条记录。其语法格式如下：

SELECT TOP n [PERCENT]

FROM table

WHERE …

ORDER BY…

参数说明如下。

● [PERCENT]：返回行的百分之n，而不是n 行。

如果SELECT 语句中没有ORDER BY 子句，TOP n 返回满足WHERE 子句的前n 条记录。如果子句中满足条件的记录少于n，那么仅返回这些记录。

例如，返回库存表中现存数量的前10%条记录。代码如下：

select top 10 percent * from tb_kcb order by 现存数量

本实例应用到的SQL语句的关键代码如下：

select top 10* from tb_kcb order by 现存数量 desc

本实例的实现过程如图10.34所示。

注意以下几点。

（1）如果包含ORDER BY子句，TOP n返回满足查询的前n行。但不删除重复组，这样有可能输出大于n条记录。如果使用ORDER BY，TOP n返回前n条记录，但是如果第n条后有与排序字段相同值的记录，也将输出这些记录。例如，如果有另外两条记录有相同的值，得到的将不是n条记录而是n+2条记录。因为在使用ORDER BY时TOP并不删除重复的组。

（2）按升序排列一般在ORDER BY子句后添加ASC谓词，也可省略，默认按升序排列。
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图10.34 本实例的实现过程

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为Top10Find，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个Button控件和1个DataGridView控件，用来查询现存数量前10名的图书信息和显示查询结果。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

SqlConnection cn=new SqlConnection("Server=(local);DataBase=db_10;UID=sa;PWD=;");　　//连接数据库

//建立SQL语句与数据库的连接

SqlDataAdapter dap=new SqlDataAdapter("select top 10* from tb_kcb order by 现存数量 desc", cn);

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

dap.Fill(ds);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

dataGridView1.DataSource=ds.Tables[0].DefaultView;　　　　　　　　　　　　　　　　//显示查询后的数据

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下查询。

在图书管理系统中查询销量的前10位，前5位等信息。

在客户管理系统中查询与本公司业务往来数额最高的前5%的客户信息等。

在生产管理系统中查询生产计划完成最好的3个车间部门。




实例351 取出数据统计结果的后10名数据


这是一个应用性较强的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\10\Ex10_19

实例说明

在实际的应用中，经常会遇到查询统计结果中前几名的情况，下面介绍如何解决这样的问题。在图书销售信息表中要查询销售数量后10名的图书信息，运行程序，单击“查询”按钮，即可将销售数量后10名的图书信息显示在下面的DataGridView控件中。实例运行结果如图10.35所示。
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图10.35 取出数据统计结果的后10名数据

技术要点

在本实例中使用了SUM函数和GROUP BY子句来实现取出统计结果后10名数据的功能。

SUM函数用来计算一个数值表达式的总和。该函数把数值表达式中所有的非空值相加，然后向结果集返回最后得到的总数。需要注意的是，如果所有行的值表达式都为空或者FROM子句和WHERE子句共同返回一个空的结果集，那么SUM函数会返回一个空值。

GROUP BY 子句可将数据行依据设置的条件，分成数个组群（GROUP），并且让SELECT子句中所使用的聚集函数（如SUM、COUNT、MIN、MAX、AVG……）产生作用。GROUP BY子句的语法格式如下：

SELECT fieldlist

FROM table

WHERE criteria

[GROUP BY groupfieldlist]

本实例应用到的SQL语句的关键代码如下：

string sqlstr= "select top 10 书号,书名,sum(销售数量)as合计销售数量 from tb_xsb group by 书号,书名,作者 order by 3 asc";

注意以下几点。

（1）在使用SUM函数时，必须将要计算总值的列的数据类型设置为数字类型，SUM函数不能计算数据类型为文本的和。

（2）在使用SUM函数时，SQL将忽略空（NULL）值，即在计算时不计算为NULL的值。

（3）在SELECT子句的字段列表中，除了聚集函数外，其他所出现的字段一定要在GROUP BY子句中有定义才行。例如“GROUP BYA，B”，那么“SELECT SUM（A），C”就有问题，因为C不在GROUP BY 中，但是SUM（A）还是可以的。

（4）SELECT 子句的字段列表中不一定要有聚集函数，但至少要用到GROUP BY 子句列表中的一个项目。例如“GROUP BYA，B，C”，则“SELECTA”是可以的。

（5）在SQL Server中text、ntext和image数据类型的字段不能作为GROUP BY子句的分组依据。

（6）GROUP BY子句不能使用字段别名。

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为LookupBlack，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个Button控件和1个DataGridView控件，用来查询销售数量后10名的图书信息和显示查询结果。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

string sqlstr= "select top 10 书号,书名,sum(销售数量)as 合计销售数量 from tb_xsb group by 书号,书名,作者 order by 3 asc";　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置统计查询的SQL语句

SqlConnection cn=new SqlConnection("Server=(local);DataBase=db_10;UID=SA;PWD=;");　　//连接数据库

SqlDataAdapter dap=new SqlDataAdapter(sqlstr, cn);　　　　　　　　　　　　　　//数据库和SQL语句的连接

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

dap.Fill(ds);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

dataGridView1.DataSource=ds.Tables[0].DefaultView;　　　　　　　　　　　　　//显示统计后的数据

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下查询。

在图书订货管理系统中从出货数据表中查询出货给各家客户的总数量。

在客户管理系统中查询每个城市的客户欠款数目的平均值和最大值。

在营销管理系统中查询每个销售代表的代表号及其所代表的所有客户的结算余额总值。




实例352 查询销售量占前 50%的图书信息


这是一个应用性较强的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\10\Ex10_20

实例说明

本实例实现在销售信息表中查询销售数量占前50%的图书信息。运行本实例，单击“查询”按钮，即可将销售数量前 50%的图书信息显示在下面的DataGridView控件中。实例运行结果如图10.36所示。

[image: figure_0517_0555]


图10.36 查询销售量占前50%的图书信息

技术要点

在实现本实例时，采用TOP n PERCENT 返回满足 WHERE 子句的前 n%条记录。关于 TOP n PERCENT语句的详细说明，请参见实例350。

本实例应用到的SQL语句的关键代码如下：

string sqlstr= "select top 50 percent 书号,书名,sum(销售数量)as 合计销售数量 from tb_xsb group by 书号,书名,作者

order by 3 desc";

本实例的实现过程如图10.37所示。
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图10.37 本实例的实现过程

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为PerCentum，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个Button控件和1个DataGridView控件，用来查询销售数量前50%的图书信息和显示查询结果。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

string sqlstr= "select top 50 percent 书号,书名,sum(销售数量)as 合计销售数量 from tb_xsb group by 书号,书名,作者order by 3 desc";　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置SQL语句

SqlConnection cn=new SqlConnection("Server=(local);DataBase=db_10;uid=sa;pwd=;");　//连接数据库

SqlDataAdapter dap=new SqlDataAdapter(sqlstr, cn);　　　　　　　　　//建立SQL语句与数据库的连接

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

dap.Fill(ds);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

dataGridView1.DataSource=ds.Tables[0].DefaultView;　　　　　　　　　　　　　//显示统计后的数据

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下查询。

在学生成绩管理系统中查询成绩前10名的同学信息。

在客户管理系统中查询与本公司业务往来数额最高的前5%的客户信息等。

在生产管理系统中查询生产计划完成最好的3个车间部门。




实例353 查询库存数量占后 20%的图书信息


这是一个应用性较强的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\10\Ex10_21

实例说明

本实例实现在库存信息表中查询库存数量占后 20%的图书信息。运行本实例，单击“查询”按钮，即可将库存数量占后 20%的图书信息显示在下面的 DataGridView控件中。实例运行结果如图10.38所示。
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图10.38 查询库存数量占后20%的图书信息

技术要点

在实现本实例时，采用TOP n PERCENT 返回满足WHERE 子句的前n%条记录。关于TOP n PERCENT 语句的详细说明，请参见实例350。

本实例应用到的SQL语句的关键代码如下：

select top 20 percent * from tb_kcb order by 现存数量 asc

本实例的实现过程如图10.39所示。
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图10.39 本实例的实现过程

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为AfterPerCentum，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个Button控件和1个DataGridView控件，用来查询库存数量占后20%的图书信息和显示查询结果。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

SqlConnection cn=new SqlConnection("Server=(local);DataBase=db_10;uid=sa;pwd=;");　//连接数据库

//建立SQL语句与数据库的连接

SqlDataAdapter dap=new SqlDataAdapter("select top 20 percent * from tb_kcb order by 现存数量 asc", cn);

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

dap.Fill(ds);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

dataGridView1.DataSource=ds.Tables[0].DefaultView;　　　　　　　　　　　　　//显示查询后的数据

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下查询。

在图书管理系统中查询销量在前10位、前5位的信息。

在客户管理系统中查询与本公司业务往来数额最高的前5%的客户信息等。




10.6 周期、日期查询


查询日期型数据在网页中的应用较为广泛，例如，查询指定时间段内的数据信息，按年、月、日进行查询统计等，可以通过不同的方法来满足用户的不同需求。下面通过几个典型实例来详细介绍周期、日期查询在C# 应用程序中的应用。




实例354 查询指定日期的数据


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\10\Ex10_22

实例说明

开发图书销售管理系统或新闻管理系统过程中，经常需要根据日期查询一些数据。本实例实现在图书销售表中查询指定日期的图书销售情况。运行本实例，首先在页面中显示所有图书的销售情况，当用户在DateTimePicker控件中选择查询日期“2005-10-22”，并单击“查询”按钮时，程序将在数据表中检索“2005-10-22”的图书销售情况，并将结果显示在DataGridView控件中。实例运行结果如图10.40所示。
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图10.40 查询指定日期的数据

技术要点

要实现对指定日期数据的查询，只需在 SQL 语句的 WHERE 子句中加入条件：日期='"+dateTimePicker1.Value.Date +"'，运行时在DateTimePicker中选择查询日期即可。

本实例应用到的SQL语句的关键代码如下：

"select 书号,书名,作者,单价,销售数量,金额,日期 from tb_xsb where 日期='"+ dateTimePicker1.Value.Date +"'"

本实例的实现过程如图10.41所示。

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为DateFind，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个DataGridView控件、1个DateTimePicker控件和1个Button控件，用来显示查询结果、选择查询日期和执行查询命令。

（3）主要程序代码如下：
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图10.41 本实例的实现过程

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

string sqlstr= "select 书号,书名,作者,单价,销售数量,金额,日期 from tb_xsb where 日期='"+dateTimePicker1.Value.Date+ "'";　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置SQL语句

SqlConnection cn=new SqlConnection("Server=(local);DataBase=db_10;uid=sa;pwd=;");　//连接数据库

SqlDataAdapter dap=new SqlDataAdapter(sqlstr, cn);　　　　　　　　　　　//建立SQL语句与数据库的连接

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

dap.Fill(ds);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

dataGridView1.DataSource=ds.Tables[0].DefaultView;　　　　　　　　　　　　　//显示查询后的数据

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下查询。

在学生管理系统中查询指定日期请假的学生信息等。

在商品销售管理系统中查询指定日期某种商品的销售额信息等。

在生产管理系统中查询指定日期的入库物料的相关信息等。




实例355 查询指定时间段的数据


这是一个应用性较强的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\10\Ex10_23

实例说明

在开发图书出版管理系统时，经常要查询某一时间段内的数据信息，下面将对指定时间段内数据记录的查询方法作详细的介绍。运行本实例，输入“2005-10-1”至“2005-10-19”的时间段信息，单击“查询”按钮，即可在表格中显示这段时间内的图书销售情况。实例运行结果如图10.42所示。

[image: figure_0520_0561]


图10.42 查询指定时间段的数据

技术要点

要实现对指定日期时间段数据的查询，可以在SQL语句中使用BETWEEN运算符。

BETWEEN运算符可以用在WHERE子句中选取给定范围的列值所在的行。

BETWEEN 中包含查询时间段两端的数据，例如在本例的查询中包含了 2005-10-01 和2005-10-19两天的销售数据。

也可利用小于（<）和大于（>）运算符来查询指定时间段的数据。在使用小于（<）和大于（>）运算符时，由于这些运算符是非包含的，所以返回的查询结果与BETWEEN不同，不包含查询时间段两端的数据。代码如下：

string sqlstr= "select * from tb_xsb where 日期>'"+MyDate1+ "'and日期< '"+MyDate2+ "' order by 日期";

小于（<）、大于（>）和等于（=）运算符配合使用，可以实现和BETWEEN语句同样的执行效果。代码如下：

string sqlstr= "select * from tb_xsb where 日期>='"+MyDate1+ "'and日期=< '"+MyDate2+ "' order by 日期";

本实例应用到的SQL语句的关键代码如下：

"select 书号,书名,作者,单价,销售数量,金额,日期 from tb_xsb where 日期 between'"+dateTimePicker1.Value.Date+ "'and

'"+dateTimePicker2.Value.Date+ "' order by 日期"

本实例的实现过程如图10.43所示。
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图10.43 本实例的实现过程

注意以下几点。

（1）在Access数据库中用来表示日期的各种格式，可以接收数字形式的月和文本形式的月。在Access数据库中，数据必须放在“#”符号之间。

（2）如果比较的字段值为 NULL，或者表示范围的两个值之一为空，BETWEEN 将返回NULL值，这种记录被忽略。

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为TimeFind，默认窗体为Form1。

（2）在窗体中添加2个DataTimePicker控件、1个Button控件和1个DataGridView控件，用来查询指定时间段的图书销售情况和显示查询结果。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

string sqlstr= "select 书号,书名,作者,单价,销售数量,金额,日期 from tb_xsb where 日期 between'"+dateTimePicker1.Value.Date+ "'and '"+dateTimePicker2.Value.Date+ "' order by 日期";　　　//设置SQL语句

SqlConnection cn=new SqlConnection("Server=(local);DataBase=db_10;Uid=sa;pwd=;"); //连接数据库

SqlDataAdapter dap=new SqlDataAdapter(sqlstr, cn);　　　　　　　　　　　//建立SQL语句与数据库的连接

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

dap.Fill(ds);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

dataGridView1.DataSource=ds.Tables[0].DefaultView;　　　　　　　　　　　　　//显示查询后的数据

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下查询。

在仓库管理系统中，查询某一时间段内的商品入库、出库和库存信息。

在网上图书订购系统中，利用NOT BETWEEN运算符查询不在某一时间范围内的图书订购信息。




实例356 按年、月或日查询数据


这是一个应用较为广泛的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\10\Ex10_24

实例说明

在数据库应用程序开发中，经常会按年、月或日等时间进行数据统计，本例将介绍如何按年、月、日查询数据。运行本实例，在文本框中输入要查询的日期，单击“查询”按钮，将指定日期的图书销售情况显示在表格中。实例运行结果如图10.44所示。
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图10.44 按年、月或日查询数据

技术要点

要实现日期的查询，应当使用YEAR 、MONTH和 DAY 函数来组合指定的日期，下面对这 3 个函数进行详细说明。

（1）YEAR函数。该函数返回表示指定日期中的年份的整数。其语法格式如下：

YEAR（date）

参数说明如下。

● date：datetime 或smalldatetime 类型的表达式。

例如，返回指定日期的年份。代码如下：

SELECT YEAR（'09/03/2006'）

返回结果为：2006。

（2）MONTH函数。该函数返回表示指定日期月份的整数。其语法格式如下：

MONTH（date）

参数说明如下。

● date：返回datetime 或smalldatetime 值或日期格式字符串的表达式。仅对1753 年1 月1日后的日期使用datetime数据类型。

例如，返回指定日期的月份。代码如下：

SELECT YEAR（'09/03/2006'）

返回结果为：3。

注意：日期时间表达式date必须是datetime或smalldatetime数据类型，值得注意的是，如果将date设置成0，SQL Server会将0视为1900年1月1日。

（3）DAY函数。该函数返回表示指定日期的天的日期部分的整数。其语法格式如下：

DAY（date）

参数说明如下。

● date：datetime 或smalldatetime 类型的表达式。

例如，返回当前日期是几号。代码如下：

SELECT YEAR（'09/03/2006'）

返回结果为：9。

本实例中应用到的SQL语句的关键代码如下：

"select 书号,书名,销售数量,日期 from tb_xsb"+ "where year(日期)='"+ textBox1.Text+ "'"+ " and month(日期)='"+

textBox2.Text+ "'"+ " and day(日期)='"+ textBox3.Text+ "'"

本实例的实现过程如图10.45所示。
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图10.45 本实例的实现过程

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为YearMonthDayFind，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加3个TextBox控件、1个Button控件和1个DataGridView控件，用来查询指定年月的图书销售情况和显示查询结果。

（3）主要程序代码。自定义方法ShowDate用来执行指定的SQL语句，参数SQL表示SQL语句，参数DataGridV表示显示查询结果的DataGridView控件。代码如下：

public void ShowDate(string SQL,DataGridView DataGridV)

{

SqlConnection cn=new SqlConnection("Server=(local);DataBase=db_10;UID=sa;PWD=;");　　//连接数据库

SqlDataAdapter dap=new SqlDataAdapter(SQL, cn);　　　　　　　　　　　//SQL语句与数据库建立连接

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

dap.Fill(ds);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

DataGridV.DataSource=ds.Tables[0].DefaultView;　　　　　　　　　　　　　　　　　//显示结果

}

“查询”按钮的Click事件将日期的查询条件添加到SQL语句中，然后在DataGridView控件中显示查询后的结果。代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

string DataSQL= "select书号,书名,销售数量,日期　from tb_xsb";　　　　　　　　　　　//设置SQL语句

if (textBox1.Text.Length>0)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果年份有值

DataSQL=DataSQL+ "where year(日期)='"+ textBox1.Text+ "'";　　　　　　　　　//添加年的条件

if (textBox2.Text.Length>0)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果月份有值

DataSQL=DataSQL+ " and month(日期)='"+ textBox2.Text+ "'";　　　　　　　　　//添加月的条件

if (textBox3.Text.Length>0)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果日有值

DataSQL=DataSQL+ " and day(日期)='"+ textBox3.Text+ "'";　　　　　　　　　　//添加日的条件

ShowDate(DataSQL,dataGridView1);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//调用自定义方法

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下查询。

在数据处理中将生日、数据处理时间、计划的预计完成时间，按年、季、月进行统计，这些都属于日期处理的范畴。

在金银饰品销售管理系统中查询按年、季、月的销售统计等。

在生产管理系统中查询某一生产车间某一季度生产计划单的完成情况等。




10.7 比较、逻辑、重复查询


关于大小比较、逻辑查询、重复等条件也是SQL查询技术中不可缺少的部分。下面的几个实例介绍在SQL语句中如何处理大小比较、逻辑查询和重复等操作。




实例357 利用运算符查询指定条件的数据


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\10\Ex10_25

实例说明

本实例主要是用运算符来查询指定条件的数据。运行程序，在“字段名”列表中选择当前表中的字段名，在“运算符”列表中按条件选择运算符，在“条件”文本框中输入要查询的条件，单击“查询”按钮，将显示指定条件的查询信息，如图10.46所示。

[image: figure_0524_0565]


图10.46 利用运算符查询指定条件的数据

技术要点

本实例主要是用比较运算符和通配符%，对指定的字段进行任意查询。比较运算符测试两个表达式是否相同。除了text、ntext或image数据类型的表达式外，比较运算符可以用于所有的表达式。

比较运算符应用规则如下。

（1）比较中所使用数据的数据类型必须匹配。即文本只能比较文本，数字只能比较数字等。

（2）比较文本数据时，结果取决于当前使用的字符集。

（3）如果比较值是空值，则结果未知。空值不与任何值匹配。

比较运算符的相关说明如表10.9所示

表10.9 比较运算符的相关说明
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本实例用到的SQL语句如下：

"select* from "+TableName+ "where "+FieldName+Condition+ "'"+FieldValue+ "'"

本实例的实现过程如图10.47所示。
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图10.47 本实例的实现过程

实现过程

（1）新建一个项目，命名为OperatorFind，默认主窗体为Form1。

（2）在 Form1 窗体中，添加 2 个ComboBox 控件，分别用于选择字段名和运算符，添加1个TextBox控件，用于输入查询的值，添加1个Button控件和1个DataGridView控件，分别用于执行查询结果和显示查询后的信息。

（3）主要程序代码如下。

自定义方法 BuildSQL 用于组合查询的SQL语句，参数TableName表示查询的数据表名称，参数FieldName表示查询的字段名称，参数Condition表示选择的运算符，参数FieldValue表示要查询的值。代码如下：

public string BuildSQL(string TableName, string FieldName, string Condition, string FieldValue)

{

string StrSQL= "select * from "+TableName;　　　　　　　　　　　　　　//组合运算符的SQL查询语句

bool blur= false;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果为True，则添加模糊查询

if (FieldValue.Trim().Length>0)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果查询条件不为空

{

switch (Condition)

{

case "%like%":　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//左右模糊查询

{

StrSQL=StrSQL+ "where "+FieldName+ " like '%"+FieldValue+ "%'";　//组合SQL查询语句

blur= true;

break;

}

case "%like":　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//左模糊查询

{

StrSQL=StrSQL+ "where "+FieldName+ " like '%"+FieldValue+ "'";　　//组合SQL查询语句

blur= true;

break;

}

case "like%":　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//右模糊查询

{

StrSQL=StrSQL+ "where "+FieldName+ " like '"+FieldValue+ "%'";　　//组合SQL查询语句

blur= true;

break;

}

}

if (!blur)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如是不是模糊查询

StrSQL=StrSQL+ "where "+FieldName+Condition+ "'"+FieldValue+ "'";　//组合算数运算符查询语句

}

else　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//查询条件为空

StrSQL=StrSQL+ "where "+FieldName+ " IS null or "+FieldName+ "=''";

return StrSQL;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//返回SQL语句

}

自定义方法getDataSet根据SQL语句执行查询功能，并返回DataSet，参数SQLstr表示SQL语句，参数tableName表示要查询的表名，该参数可以为空。代码如下：

string M_str_sqlcon= "Server=(local);DataBase=db_10;UID=sa;PWD=;";

public DataSet getDataSet(string SQLstr, string tableName)

{

SqlConnection My_con=new SqlConnection(M_str_sqlcon);　　　　//用SqlConnection对象与指定的数据库相连接

My_con.Open();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//打开数据库连接

//创建一个SqlDataAdapter对象，并获取指定数据表的信息

SqlDataAdapter SQLda=new SqlDataAdapter(SQLstr,My_con);

DataSet My_DataSet=new DataSet();　　　　　　　　　　　　//创建DataSet对象

if (tableName== "")

SQLda.Fill(My_DataSet);

else

//通过SqlDataAdapter对象的Fill方法，将数据表信息添加到DataSet对象中

SQLda.Fill(My_DataSet, tableName);

My_con.Close();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//关闭数据库的连接

return My_DataSet;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//返回DataSet对象的信息

}

“查询”按钮的Click事件主要用于调用自定义方法BuildSQL和getDataSet，实现指定条件的查询。代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

//调用自定义方法组合SQL语句，并查询

DataSet Dset= getDataSet(BuildSQL("销售表", comboBox1.Text, comboBox2.Text, textBox1.Text), "");

dataGridView1.DataSource=Dset.Tables[0];　　　　　　　　　　//显示查询后的结果

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下查询。

在客户信息管理系统中查询某段日期的业务往来值大于某一特定值的客户的相关信息。

在销售管理系统中对多表进行组合查询。

在生产管理系统中查询生产产品数量大于某一特定值的生产车间的信息。




实例358 NOT 与谓词进行组合条件的查询


本实例可以方便操作、提高效率

实例位置：光盘\mingrisoft\10\Ex10_26

实例说明

本实例主要实现的是在客房信息表中查询客房状态为空闲且客房价格不在80元～150元之间的房间信息。运行程序，选中相应的选项按钮，即可将客房空闲且客房价格不在80元～150元之间的房间信息显示在下面的表格中，如图10.48所示。
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图10.48 NOT 与谓词进行组合条件的查询

技术要点

本实例使用 NOT 与谓词进行组合所形成的条件来进行查询。

NOT 与谓词进行组合所形成的表达式分别是[NOT]BETWEEN、IS [NOT] NULL、[NOT] IN。下面分别进行介绍。

（1）[NOT] BETWEEN。该条件指定值的包含范围，使用AND 将开始值和结束值分开。其语法格式如下：

test_expression [NOT]BETWEEN begin_expression AND end_expression

● 返回值：Boolean 类型，如果test_expression 的值小于等于begin_expression 的值或者大于等于end_expression 的值，则NOT BETWEEN 返回True。

用户还需要注意，如果要指定排除范围，还可以使用大于（>）和小于（<）运算符来代替[NOT] BETWEEN。

（2）IS [NOT] NULL。根据所使用的关键字指定对空值或非空值的搜索，如果任何一个操作数是NULL，表达式取值为NULL。

（3）[NOT] IN。根据使用的关键字是包含在列表内还是排除在列表外，通过指定对表达式的搜索，搜索表达式可以是常量或列名，而列表可以是一组常量或更多情况下是子查询。其语法格式如下：

test_expression[NOT] IN( subquery expression[，…n])

参数说明如下。

● test_expression：SQL 表达式。

● subquery：包含某列结果集的子查询，该列必须与test_expression具有相同的数据类型。

● expression[，…n]：一个表达式列表，用来测试是否匹配，所有的表达式必须和test_expression具有相同的数据类型。

● 返回值：根据test_expression 与subquery 返回的值进行比较，如果两个值相等，或与逗号分隔的列表中的任何expression相等，那么结果值就为True，否则结果值为False。

使用NOT IN 对返回值取反。

其中本实例中应用到SQL语句的关键代码如下：

sqlStr= "select * from tb_kf where 房态='空房　' and not(价格 between 80 and 150 )";

本实例的实现过程如图10.49所示。
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图10.49 本实例的实现过程

实现过程

（1）新建一个项目，命名为NOTFind，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加3个RadioButton控件和1个DataGridView控件，分别用于显示查询条件和查询的结果。

（3）主要程序代码如下：

//自定义方法dataGridViewBind，根据SQL语句进行查询

private void dataGridViewBind(string sqlStr)

{

SqlConnection cn=new SqlConnection("Server=(local);DataBase=db_10;uid=sa;pwd=;");　//连接数据库

SqlDataAdapter dap=new SqlDataAdapter(sqlStr, cn);　　　　　　　　　//建立SQL语句与数据库的连接

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

dap.Fill(ds, "hotal");　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

dataGridView1.DataSource=ds.Tables[0].DefaultView;　　　　　　　　//显示查询后的数据

}

//查找空房间

private void radioButton1_CheckedChanged(object sender,EventArgs e)

{

this.dataGridViewBind("select * from tb_kf where 房态='空房　'");　　　　//设置SQL语句，并调用自定义方法

}

//查找入住间

private void radioButton2_CheckedChanged(object sender,EventArgs e)

{

this.dataGridViewBind("select * from tb_kf where 房态='入住'");

}

//查找空房间，并且价格在80元～150元之间

private void radioButton3_CheckedChanged(object sender,EventArgs e)

{

this.dataGridViewBind("select * from tb_kf where 房态='空房　' and not(价格 between 80 and 150 )");

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下查询。

利用NOT与谓词进行组合条件查询销售员不是“刘某”的销售员信息。

利用NOT与谓词进行组合条件查询采购商品名称不是“潘婷沐浴露”的采购员信息。

利用NOT与谓词进行组合条件查询入库时间不是2006年3月份的商品信息。




实例359 查询时不显示重复记录


本实例是一个人性化的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\10\Ex10_27

实例说明

本实例主要实现在图书销售信息表中查询已销售图书的情况，但不显示重复的记录。运行程序，单击“查询已销售图书情况”按钮，即可在下面的表格中显示已销售图书的情况，并去除重复的记录，如图10.50所示。
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图10.50 查询时不显示重复记录

技术要点

在数据查询时，如果查询的选择列表中包含一个主键字段，那么每个查询结果中的记录将是唯一的（因为主键在每一条记录中的值是不相同的）。如果主键不包含在查询结果中，就可能出现重复记录。使用 DISTINCT关键字后可以消除重复的记录。

DISTINCT关键字可从SQL语句的结果中除去重复的行。如果没有指定DISTINCT关键字，那么将返回所有行，包括重复的行。

在使用DISTINCT关键字去除重复记录时，需要将DISTINCT关键字放在第一个字段名的前边。其语法格式如下：

SELECT [DISTINCT︱ALL]select_list

如果查询结果只有一个字段，DISTINCT 去除该字段中的重复记录。如果查询结果为多个字段，则查询结果去除的是几个字段都重复的记录。

去除车辆信息表中车辆名称字段重复的记录。SQL语句如下：

select DISTINCT clmc from clxx

实现过程如图10.51所示。
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图10.51 去除车辆信息表中车辆名称字段重复的记录

去除车辆信息表中车辆名称、车辆颜色字段都不重复的记录。SQL语句如下：

select DISTINCT clmc,clys from clxx

实现过程如图10.52所示。
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图10.52 去除车辆信息表中车辆名称、车辆颜色字段都不重复的记录

注意

（1）在SELECT列表中只能使用一次DISTINCT关键字，不要将查询字段放在DISTINCT关键字前面，或在其后添加逗号。例如下面的语句将提示出错信息：

SELECT state, DISTINCT city FROM authors

正确的语句应为：

SELECT DISTINCT state, city FROM authors

（2）如果省略了 DISTINCT 关键字，查询结果中不会消除重复的记录。也可以指定 ALL关键字来明确指示要保留重复记录，但是这样不必要，因为这是默认的行为。

（3）DISTINCT关键字并不是指某一行，而是指不重复SELECT输出的所有列。这一点十分重要，其作用是防止相同的行出现在一个查询结果的输出中，而不是防止行中某一字段重复。

（4）DISTINCT是SUM、AVG和COUNT函数的可选关键字。如果使用DISTINCT关键字，那么在计算总和、平均值或计数之前，应先消除重复的值。

本实例中应用到SQL语句的关键代码如下：

sqlStr ="select distinct 书号,条形码,书名,作者,出版社 from tb_xsb";

本实例的实现过程如图10.53所示。
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图10.53 本实例的实现过程

实现过程

（1）新建一个项目，命名为NoRepeatFind，默认窗体为Form1。

（2）在Form窗体中添加1个Button控件和1个DataGridView控件，分别用于查询信息和显示查询的结果。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

SqlConnection cn=new SqlConnection("Server=(local);DataBase=db_10;uid=sa;pwd=;");　//连接数据库

//建立SQL语句与数据库的连接

SqlDataAdapter dap=new SqlDataAdapter("select distinct书号,条形码,书名,作者,出版社　from tb_xsb", cn);

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

dap.Fill(ds, "book");　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

dataGridView1.DataSource=ds.Tables[0].DefaultView;　　　　　　　　　　　　　//显示查询后的数据

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下查询。

在客户管理系统中查询具有特殊发货单的所有客户的客户编号。

在图书综合管理系统中查询返回商务书籍的平均价格（不包括重复的值）。




实例360 列出数据表中的重复记录和记录条数


这是一个可以启发思维的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\10\Ex10_28

实例说明

本实例在图书销售信息表中查询该数据表中的重复记录和记录条数。运行程序，单击“查询”按钮，即可将图书销售信息表中的重复记录和记录条数显示在下面的表格中，如图10.54所示。
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图10.54 列出数据表中的重复记录和记录条数

技术要点

在实现列出数据表中的重复记录和记录条数时，需要对数据分组统计，这就要用到COUNT 函数和GROUP BY 子句。其中，关于COUNT 函数的语法形式和用法请参见实例379，关于GROUP BY 子句的语法形式和用法请参见实例364。

本实例中应用到SQL语句的关键代码如下：

sqlStr ="select Count(书号)as 记录条数, 书号,书名,作者 from tb_xsb group by 书号,书名,作者 Having Count(书号)>1";

本实例的实现过程如图10.55所示。
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图10.55 本实例的实现过程

实现过程

（1）新建一个项目，命名为RepeatFind，默认窗体为Form1。

（2）在窗体中添加1个Button控件和1个DataGridView控件，分别用于查询信息和显示查询的结果。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

SqlConnection cn=new SqlConnection("Server=(local);DataBase=db_10;uid=sa;pwd=;");　//连接数据库

SqlDataAdapter dap=new SqlDataAdapter("select Count(书号)as 记录条数,书号,书名,作者 from tb_xsb group by书号,书名,作者 Having Count(书号)>1", cn);　　　　　　　　　　　　　//建立SQL语句与数据库的连接

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

dap.Fill(ds, "book");　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

dataGridView1.DataSource=ds.Tables[0].DefaultView;　　　　　　　　//显示查询后的数据

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下查询。

在客户管理系统中统计客户与本企业的业务往来次数及相应的客户信息。

在生产管理系统中统计产品的返修次数及返修产品的生产车间。




10.8 在查询中使用OR和AND运算符


查询信息时可通过WHERE子句指定检索的条件。对于多个查询条件的查询，可以使用逻辑操作符AND、OR来连接一系列的表达式。查询结果将根据表达式的分组和查询条件的顺序而有所不同。通过添加括号改变优先级，使条件查询功能更加丰富和灵活。在下面的例子中将介绍一下相关的知识。




实例361 利用OR运算符进行查询


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\10\Ex10_29

实例说明

对于几个并列查询条件的查询，查询结果要求只需满足一个查询条件，可以使用OR运算符连接多个查询条件，实现逻辑析取查询。本实例利用OR运算符在学生成绩表中查询数学成绩大于95分或者英语成绩大于95分的学生信息，实例运行结果如图10.56所示。

技术要点

本实例利用OR运算符进行查询，下面介绍OR运算符的使用方法。

OR 运算符主要用于将两个查询条件连接起来，进行逻辑析取运算。当在一个语句中使用多个逻辑运算符时，在 AND 运算符之后求 OR 运算符的值。但是，通过使用括号可以更改求值的顺序。其语法形式如下：

Boolean_expression OR Boolean_expression

参数说明如下。

● Boolean_expression：表示任何返回 True、False 或UNKNOWN的有效SQL表达式。

OR运算符的返回值为boolean型，当两个条件中的任何一个为True时，OR运算符返回True。OR运算符比较两个表达式的结果如表10.10所示。
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图10.56 利用OR 进行查询

表10.10 OR运算符的运算结果

[image: figure_0531_0577]


其中本实例中应用到SQL语句的关键代码如下：

"select * from tb_Score where Math_Score>95 or English_Score>95";

本实例的实现过程如图10.57所示。

[image: figure_0531_0578]


图10.57 本实例的实现过程

实现过程

（1）新建一个项目，命名为ORFind，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个Button控件和1个DataGridView控件，分别用于查询结果和显示查询后的学生成绩信息。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

SqlConnection cn=new SqlConnection("Server=(local);DataBase=db_10;uid=sa;pwd=;");　//连接数据库

//建立SQL语句与数据库的连接

SqlDataAdapter dap=new SqlDataAdapter("select* from tb_Score where Math_Score>95 or English_Score>95",cn);

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

dap.Fill(ds, "book");　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

dataGridView1.DataSource=ds.Tables[0].DefaultView;　　　　　　　　　　　　　//显示查询后的数据

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下查询。

查询员工籍贯是“北京”或“上海”的员工信息。

查询客户的级别是一级以上或者业务往来量为1 000万以上的客户信息。




实例362 利用 AND 运算符进行查询


本实例可以方便操作、提高效率

实例位置：光盘\mingrisoft\10\Ex10_30

实例说明

要创建一个在两个（或多个）列中满足所有条件的查询，可以使用 AND 语句。本实例利用AND运算符在学生成绩数据表中查询数学成绩大于90分，同时英语成绩大于90分的学生信息。运行结果如图10.58所示。
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图10.58 利用AND 进行查询

技术要点

AND运算符主要用于连接两个条件表达式，并返回两个表达式都满足的结果。例如，查询购买商品数量超过5万且是现金结账的客户。代码如下：

SELECT 客户代码, 客户名称, 销售数量 FROM XSD WHERE 销售数量>50000 AND 结账方式='现金'

当语句中有AND或OR运算符时，AND将首先执行，然后再执行OR。可以通过使用括号更改执行次序。例如查询购买商品数量超过5万，结账方式是现金或客户级别为“一级”的客户。代码如下：

SELECT 客户代码, 客户名称, 销售数量 FROM XSD WHERE 销售数量>50000 AND（结账方式='现金' OR 客户级别='一级'）

如果去掉上面查询语句中的括号，结果就不一样了。其查询的是购买商品数量超过5万且结账方式为现金，或客户级别为“一级”的客户。代码如下：

SELECT 客户代码, 客户名称, 销售数量 FROM XSD WHERE 销售数量>50000 AND 结账方式='现金' OR 客户级别='一级'

查询中使用括号和不使用括号的查询效果如图10.59、图10.60所示。其中阴影部分代表查询结果所在的区域。
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图10.59 使用括号的查询效果

[image: figure_0532_0581]


图10.60 不使用括号的查询效果

本实例中应用到SQL语句的关键代码如下：

sqlStr ="select * from tb_Score where Math_Score>90 and English_Score>90";

本实例的实现过程，如图10.61所示。
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图10.61 本实例的实现过程

实现过程

（1）新建一个项目，命名为ANDFind，默认窗体为Form1。

（2）在页面Default.aspx中，添加1个Table表格，用于布局页面。在Table表格中添加1个Button控件和1个DataGridView控件，分别用于查询结果和显示查询后的学生成绩信息。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

SqlConnection cn=new SqlConnection("Server=(local);DataBase=db_10;uid=sa;pwd=;");　　　//连接数据库

//建立SQL语句与数据库的连接

SqlDataAdapter dap=new SqlDataAdapter("select* from tb_Score where Math_Score>90 and English_Score>90",cn);

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

dap.Fill(ds);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

dataGridView1.DataSource=ds.Tables[0].DefaultView;　　　　　　　　　　　　　　　　//显示查询后的数据

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下查询。

查询所有透支的吉林省客户的信息。

查询余额大于400且贷款限制大于5 000的客户信息。




实例363 同时利用OR、AND运算符进行查询


本实例是一个人性化的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\10\Ex10_31

实例说明

一个语句中可以有多个表达式作为查询条件，那么由于表达式分组方式的不同，自然会产生不同的结果集。本实例将详细讲解多个表达式的功能及用法。本实例实现在学生成绩表中查询数学成绩大于90分或者音乐成绩大于90分同时还满足英语成绩大于90分的学生信息，实例运行结果如图10.62所示。
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图10.62 同时利用OR、AND 进行查询

技术要点

在搜索条件中，可以利用多个AND和OR运算符的组合进行查询。

1．使用逻辑操作符时，遵循的指导原则如下。

（1）使用AND运算符返回满足所有条件的行。

（2）使用OR运算符返回满足任一条件的行。

（3）使用NOT运算符返回不满足表达式的行。

2．优先权

当执行查询时，首先计算用AND运算符连接的子句，然后计算用OR运算符连接的子句。如果要替代AND和OR的默认优先权，可以在SQL语句中将指定的条件用括号括起来。

注意以下几点。

（1）使用括号时，要注意括号的位置。添加括号的位置不同，那么查询结果也不一样。

（2）SQL Server 2000 的执行顺序为：首先求NOT表达式的值，然后是AND运算符，最后是OR运算符。

（3）当表达式中所有的操作符优先级相同时，求值顺序是由左到右。

（4）为清楚起见，建议在组合 AND 和 OR 子句时始终使用括号，而不要依赖默认的优先权。

3．AND子句如何与多个OR子句相关

理解当AND和OR子句组合时是如何相关的，有助于构造和理解查询设计器中的复杂查询。

如果使用AND运算符连接多个条件，则用AND运算符连接的第一组条件适用于第二组的所有条件。也就是说，用 AND 运算符与另一个条件连接的某个条件被分配到第二组的所有条件中。例如，下面的原理表示法说明与一组OR条件连接的AND条件：

AAND (B OR C)

上面的原理表示法与下面的原理表示法在逻辑上是相等的，说明 AND 条件如何被分配到第二组条件中：

(AAND B) OR (AAND C)

假设查找在公司工作五年以上的低级或中级职位的所有员工。可以在 SQL 窗格的语句中输入下面的WHERE子句。代码如下：

WHERE (hire_date < '01/01/90' ) AND (job_lvl = 100 OR job_lvl = 200)

用 AND 运算符连接的子句适用于用 OR 运算符连接的两个子句。表示这种情况的一种显式方法是对 OR 子句的每个条件重复一次 AND 条件。下面的语句比前面的语句更直接（也更长），但逻辑上是相等的。代码如下：

WHERE　　(hire_date< '01/01/90' )AND (job_lvl=100)OR

(hire_date< '01/01/98' )AND　(job_lvl=200)

将 AND 子句分配到连接的 OR 子句的原理也适用于涉及多个条件的情况。例如，假设想查找在公司工作五年以上或已退休的中级或更高职位的员工。WHERE子句可能像下面这样：

WHERE (job_lvl=200 OR job_lvl=300)AND (hire_date< '01/01/90' )OR (status= 'R')

分配了用 AND 运算符连接的条件后，WHERE 子句可能像下面这样：

WHERE (job_lvl=200 AND hire_date< '01/01/90' )OR (job_lvl=200 AND status= 'R')OR　(job_lvl=300 AND hire_date< '01/01/90' )OR (job_lvl=300 AND status= 'R')

本实例中应用到SQL语句的关键代码如下：

"select * from tb_Score where (Math_Score>90 or Music_Score>90) and English_Score>90 ";

本实例的实现过程如图10.63所示。
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图10.63 本实例的实现过程

实现过程

（1）新建一个项目，命名为ORANDFind，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个Button控件和1个DataGridView控件，分别用于查询信息和显示查询的结果。

（3）主要程序代码如下：

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

SqlConnection cn=new SqlConnection("Server=(local);DataBase=db_10;uid=sa;pwd=;");　//连接数据库

SqlDataAdapter dap=new SqlDataAdapter("select * from tb_Score", cn);　　//建立SQL语句与数据库的连接

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

dap.Fill(ds);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

dataGridView1.DataSource=ds.Tables[0].DefaultView;　　　　　　　　　　　　　//显示查询后的数据

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下查询。

查询商品编号是P005且日销售额为5 000元，以及商品编号为P001且日销售额为500元的销售日期。

查询房屋销售价格为20万以上和10万以下，同时销售员的工作年限在一年以下的销售员信息。




10.9 排序、分组统计


要将原始数据转换为有用的信息，通常需要对数据进行汇总及分组。SQL提供了一种聚合函数，能够对整个数据集合进行计算，另外，聚合函数还可以与 GROUP BY 子句配合使用。GROUP BY 子句可以基于指定列的值将数据集合划分为多个组，对每个组分别使用聚合函数进行汇总，最终为每个组返回一行包含其汇总值的记录。下面的实例可以帮助开发人员了解相关的知识。




实例364 数据分组统计（单列）


这是一个可以启发思维的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\10\Ex10_32

实例说明

本实例实现在图书库存信息表中将库存图书按出版社统计图书库存金额，并按金额降序排序。运行程序，单击“查询”按钮，即可将结果显示在下面的表格中，如图10.64所示。
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图10.64 数据分组统计（单列）

技术要点

在实现数据分组统计时，应用到了GROUP BY子句与聚合函数相结合对记录结果集中的每一行产生聚合值。

聚合函数可以获得查询结果中某组的“所有”数据记录的统计值，如果用户需要进一步计算出各个分组数据的统计值时，可以使用 GROUP BY 子句来实现，GROUP BY 子句是为结果集中的每一行产生一个聚合值。如果聚合函数没有使用GROUP BY子句，则查询结果只返回一个聚合值。

GROUP BY子句是指定用来放置输出行的组，如果SELECT子句中包含聚合函数，则计算每组的汇总值，当用户指定 GROUP BY 子句时，选择列表中任一非聚合表达式内的所有列都应包含在GROUPBY列表中，或者GROUPBY表达式必须与选择列表的表达式完全匹配。其语法格式如下：

[GROUP BY [ALL] expression [，…n] [WITH{CUBE|ROLLUP}]]

参数说明如下。

● ALL：该参数包含于选定列表中匹配的所有组合结果集，用户可以指定包含那些行都不满足 WHERE 子句指定的搜索条件的组和结果集。如果用户指定了 ALL，将对组中不满足搜索条件的汇总列返回空值。

● expression：该参数是对查询执行分组的表达式。expression 也称为分组列。expression可以是列或列的非聚合表达式。在选择列表内定义的列的别名不能用于指定分组列。

● CUBE：该参数指定在查询的结果集内不仅包含由GROUP BY提供的正常行，还包括汇总行。在结果集内返回每个可能的组和子组组合的GROUP BY 汇总行，GROUP BY 汇总行在结果中显示为NULL，但可用来表示所有值。

● ROLLUP：该参数是指定在结果集内不仅包含由 GROUP BY 子句提供的正常行，还包含汇总行。按层次结构顺序，从组内的最低级别到最高级别汇总组。组的层次结构取决于指定分组列时所使用的顺序。更改分组列的顺序会影响在结果集内生成的行数。

本实例应用到SQL语句的关键代码如下：

"select 出版社,sum(金额) as 合计金额 from tb_xsb group by 出版社 order by 2 desc"

本实例实现在图书库存信息表中将库存图书按出版社统计图书库存金额，并按金额降序排序，实现过程如图10.65所示。

注意以下几点。

（1）在SELECT子句的字段列表中，除了聚合函数外，其他所出现的字段一定要在GROUP BY子句中有定义才行。例如“GROUP BYA，B”，那么“SELECT SUM（A），C”就有问题，因为C不在GROUP BY 中，但是SUM（A）还是可以的。

（2）SELECT 子句的字段列表中不一定要有聚合函数，但至少要用到GROUP BY 子句列表中的一个项目。例如，“GROUP BYA，B，C”，则“SELECTA”是可以的。

（3）在SQL Server中text、ntext和image数据类型的字段不能作为GROUPBY子句的分组依据。

（4）GROUP BY子句不能使用字段别名。
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图10.65 本实例的实现过程

实现过程

（1）新建一个程序，命名为GroupingStat，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个Button控件和1个DataGridView控件，分别用于查询信息和显示查询结果。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

SqlConnection cn=new SqlConnection("Server=(local);DataBase=db_10;uid=sa;pwd=;");　//连接数据库

SqlDataAdapter dap=new SqlDataAdapter("select 出版社,sum(金额) as 合计金额 from tb_xsb group by 出版社order by 2 desc", cn);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//建立SQL语句与数据库的连接

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

dap.Fill(ds);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

dataGridView1.DataSource=ds.Tables[0].DefaultView;　　　　　　　　　　　　　//显示查询后的数据

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下查询。

在药品信息管理系统中对所有药品按销售总量进行汇总，并按月份进行分组。

在工资信息管理系统中按部门查询统计员工的平均工资，最高工资，最低工资，以及部门的总人数等信息。




实例365 在分组查询中使用 ALL关键字


这是一个可以提高分析能力的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\10\Ex10_33

实例说明

本实例实现在图书销售表（tb_BookSell）中对机械工业出版社出版的不同图书的销售情况进行统计，并列出其他出版社的图书（不作统计），如图10.66所示。运行程序，当用户单击图中的“查询”按钮时，即可将所查询的数据通过DataGridview控件显示出来。
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图10.66 在分组查询中使用ALL 关键字

技术要点

分组查询是查询中很重要的功能，用GROUP BY子句可以对数据按照某列进行分组。GROUP BY 子句的作用是把FROM子句中的关系按分组属性划分为若干组，同一组内所有记录在分组属性上具有相同值。即SELECT 子句中不用统计函数的列名必须与GROUP BY 后的子句相一致。

GROUP BY 子句是指定用来放置输出行的组，如果SELECT 子句中包含聚合函数，则计算每组的汇总值，当用户指定GROUP BY 时，选择列表中任一非聚集表达式内的所有列都应包含在GROUP BY 列表中，或者GROUP BY 表达式必须与选择列表的表达式完全匹配。

本实例利用了GROUP BY子句和ALL关键字。在GROUP BY子句中使用ALL关键字时，只有在SQL语句还包括WHERE子句时，ALL关键字才有意义。

如果使用ALL 关键字，那么查询结果将包括由GROUP BY 子句产生的所有组，即使某些组没有符合查询条件的行。没有ALL 关键字，包含GROUP BY 子句的SELECT 语句将不显示没有符合条件的行的组。

例如本实例中将不符合条件的“电子”出版社出版的图书也显示在结果中，如图 10.66 所示。如果不使用ALL关键字，其执行过程如图10.67所示。
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图10.67 不使用ALL 关键字的实现过程

又如下面的例子。不使用ALL关键字，具体代码如下：

SELECT type, AVG(price)

FROM titles

WHERE royalty = 10

GROUP BY type

执行结果集1如表10.11所示。

表10.11 执行结果集1
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使用ALL关键字，具体代码如下：

SELECT type, AVG(price)

FROM titles

WHERE royalty = 10

GROUP BY ALL type

执行结果集2如表10.12所示。

表10.12 执行结果集2
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第一个查询只为取得10%版税的那些书籍产生组。由于没有含10%版税的现代烹调书籍，因此结果中没有mod_cook类型的组。

第二个查询为所有类型均生成组，包括现代烹调书籍和UNDECIDED，即使现代烹调书籍组不包含任何符合WHERE子句中指定条件的行。

对于没有符合条件的行的组，容纳聚合值的列（平均价格）为NULL。

注意：指定 GROUP BY 时，选择列表中每一个非聚合表达式内的所有列都应包含在GROUP BY 列表中，或者GROUP BY表达式必须与选择列表表达式完全匹配。

实现过程

（1）新建一个项目，命名为GroupingFindAll，默认窗体为Form1窗体。

（2）在Form1窗体中添加1个DataGridView控件和1个Button控件，分别用于显示数据和执行查询操作。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

SqlConnection cn=new SqlConnection("Server=(local);DataBase=db_10;uid=sa;pwd=;");　//连接数据库

SqlDataAdapter dap=new SqlDataAdapter("select 书名,出版社,sum(金额) as 总计金额 from tb_BookSell where 出版社='机械' group by all 书名,出版社 ", cn);　　　　　　　　　　　　　//建立SQL语句与数据库的连接

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

dap.Fill(ds);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

dataGridView1.DataSource=ds.Tables[0].DefaultView;　　　　　　　　　　　　　//显示查询后的数据

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下查询。

在图书信息表中查询作者是“张三”的图书的书名、作者及平均价格，并按所有的书名分组。

在商品信息表中查询商品名称是“饮水机”的商品的产地、规格，并按所有产地和规格分组。




实例366 在分组查询中使用CUBE运算符


本实例可以提高工作效率

实例位置：光盘\mingrisoft\10\Ex10_34

实例说明

在查询中经常需要对查询的结果进行汇总，这时需要用到CUBE运算符来进行汇总。本实例将介绍如何在分组中使用CUBE运算符，在工资表中求员工的平均工资并按部门和性别进行汇总，实例运行结果如图10.68所示。
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图10.68 在分组查询中使用CUBE 运算符

技术要点

CUBE 运算符的主要作用是自动对 GROUP BY 子句中列出的字段进行分组汇总运算。

CUBE运算符生成的结果集是多维数据集。多维数据集是事实数据的扩展，事实数据即记录个别事件的数据。扩展建立在用户打算分析的列上，这些列被称为维。多维数据集是一个结果集，其中包含了各维度的所有可能组合的交叉表格。

CUBE 运算符在SQL 语句的GROUP BY 子句中指定，该SQL 语句的选择列表应包含维度列和聚合函数表达式，GROUP BY 应指定维度列和关键字WITH CUBE。结果集将包含维度列中各值的所有可能组合，以及与这些维度值组合相匹配的基础行中的聚合值。

下面举一个简单的例子。一个简单的表Inventory，其内容如表10.13所示。

表10.13 Inventory表中的数据
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在查询分析器中输入如下的SQL语句：

SELECT Item, Color, SUM(Quantity) AS QtySum

FROM Inventory

GROUP BY Item, Color WITH CUBE

其查询结果如表10.14所示。

表10.14 查询结果集
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下面着重考查下列各行，如表10.15所示。

表10.15 记录行1
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这一行显示了Item维度中值为Chair的所有行的小计。对Color维度返回了NULL值，表示该行所显示的聚合值包括Color维度为任意值的行，如表10.16所示。

表10.16 记录行2
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这一行类似，但显示的是Item维度中值为Table的所有行的小计，如表10.17所示。

表10.17 记录行3
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这一行显示了多维数据集的总计。Item和Color维度的值都是NULL，表示两个维度中的所有值都汇总在该行中，如表10.18所示。

表10.18 记录行4
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这两行显示了Color维度的小计。两行中的Item维度值都是NULL，表示聚合值来自Item维度为任意值的行。

本实例中使用CUBE运算符的语句如下所示：

string SqlStr= "select 所属部门,性别,avg(工资)as 平均工资 from 工资表 group by 所属部门,性别 with cube";

实现过程

（1）新建一个项目，命名为GroupingCUBE，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个DataGridView控件和1个Button控件，分别用于显示数据和执行查询并汇总操作。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

SqlConnection cn=new SqlConnection("server=(local);user id=sa;pwd=;Database=db_10");　　//连接数据库

SqlDataAdapter dap=new SqlDataAdapter("select 所属部门,性别,avg(工资)as 平均工资　from 工资表 group by 所属部门,性别 with cube", cn);　　　　　　　　//建立SQL语句与数据库的连接

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

dap.Fill(ds);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

dataGridView1.DataSource=ds.Tables[0].DefaultView;　　　　　　　　　　　　　　　　//显示查询后的数据

}

举一反三

根据本实例，读者可以进行以下操作。

区分CUBE操作返回的空值和实际数据表中的空值。

利用CUBE运算符生成n维的多维数据集，但只有一个维度的多维数据集可用于生成合计。




实例367 在分组查询中使用ROLLUP运算符


本实例可以提高工作效率

实例位置：光盘\mingrisoft\10\Ex10_35

实例说明

在生成包含小计和合计的报表时，可以利用ROLLUP 运算符。本实例介绍如何利用 ROLLUP 运算符实现汇总数据。本实例实现在工资表中对员工按所属部门和性别进行汇总，如图10.69所示。

[image: figure_0540_0598]


图10.69 在分组查询中使用ROLLUP运算符

技术要点

在生成包含小计和合计的报表时，ROLLUP运算符很有用。ROLLUP运算符生成的结果集类似于CUBE运算符所生成的结果集。有关CUBE运算符的更多信息，请参见实例366。

CUBE和ROLLUP之间的区别在于以下两点。

CUBE生成的结果集显示了所选列中值的所有组合的聚合数据。

ROLLUP生成的结果集显示了所选列中值的某一层次结构的聚合数据。

下面同样以一个简单表Inventory为例，介绍如何使用ROLLUP运算符，如表10.19所示。

表10.19 Inventory表

[image: figure_0540_0599]


在查询分析器中输入如下SQL语句：

SELECT CASE WHEN (GROUPING(Item)= 1)THEN 'ALL'

ELSE ISNULL(Item, 'UNKNOWN')

END AS Item,

CASE WHEN (GROUPING(Color)=1)THEN 'ALL'

ELSE ISNULL(Color, 'UNKNOWN')

END AS Color,

SUM(Quantity)AS QtySum

FROM Inventory

GROUP BY Item,Color WITHROLLUP

其执行结果集1如表10.20所示。

表10.20 执行结果集1

[image: figure_0541_0600]


如果将查询中的ROLLUP关键字更改为CUBE，那么CUBE结果集与上述结果相同，只是在结果集的末尾还会返回下列两行，如表10.21所示。

表10.21 执行结果集2

[image: figure_0541_0601]


CUBE操作为Item和Color中值的可能组合生成行。例如，CUBE不仅报告与Item值Chair相组合的Color值的所有可能组合（Red、Blue和Red+Blue），而且报告与Color值Red相组合的Item值的所有可能组合（Chair、Table和Chair+Table）。

对于 GROUP BY 子句中右边列中的每个值，ROLLUP 操作并不报告左边一列（或左边各列）中值的所有可能组合。例如，ROLLUP并不对每个Color值报告Item的所有可能组合。

ROLLUP 操作的结果集具有类似于 COMPUTE BY 所返回结果集的功能，另外 ROLLUP还具有下列优点。

（1）ROLLUP 返回单个结果集，COMPUTE BY 返回多个结果集，而多个结果集会增加应用程序代码的复杂性。

（2）ROLLUP 可以在服务器游标中使用，COMPUTE BY 则不可以。

（3）有时，查询优化器为ROLLUP 生成的执行计划比为COMPUTE BY 生成的更为高效。

注意：WITH ROLLUP关键字主要对GROUP BY 子句中列出的第一个分组字段进行汇总计算。GROUP BY 子句如果有两个字段，那么字段位置不同，返回的结果集也不同。

本实例主要应用ROLLUP运算符的代码如下：

select 所属部门,性别, avg(工资) as 平均工资 from 工资表 group by 所属部门,性别 with ROLLUP

实现过程

（1）新建一个项目，命名为ROLLUPFind，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个DataGridView控件和1个Button控件，分别用于显示数据和执行查询并汇总操作。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

SqlConnection cn=new SqlConnection("server=(local);uid=sa;pwd=;Database=db_10");　//连接数据库

SqlDataAdapter dap=new SqlDataAdapter("select 所属部门,性别,avg(工资)as 平均工资 from 工资表 group by 所属部门,性别 with ROLLUP", cn);　　　　　　　　　　　　　　　　　　//建立SQL语句与数据库的连接

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

dap.Fill(ds);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

dataGridView1.DataSource=ds.Tables[0].DefaultView;　　　　　　　　　　　　　//显示查询后的数据

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下查询。

对员工工资按部门进行汇总。

对商场的销售额按商品类型和年度进行汇总。




实例368 对数据进行降序查询


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\10\Ex10_36

实例说明

本实例实现在图书库存信息表中将数据信息按现存数量进行降序排序。运行程序，单击“查询”按钮，即可将按降序排序后的数据信息显示在下面的表格中。实例运行结果如图10.70所示。

[image: figure_0542_0602]


图10.70 对数据进行降序查询

技术要点

在实现对数据进行降序查询时，应用到了ORDER BY子句和DESC关键字。其实现方法是在SQL语句的查询语句中添加“orderby现存数量desc”子句即可。

ORDER BY 子句的作用是分类输出，并且将输出的结果按表中的一列或多列的升序或降序排列，但不改数据库中的排列顺序。其语法格式如下：

SELECT …

ORDER BY expression [ASC|DESC],…

WHERE

参数说明如下。

● expression：一个表达式，通常用来输出一个分类的字段。

● [ASC|DESC]：可选项，代表升序或者降序。

● …：指可以有多于一个的分类表达式，并且每一个表达式都可以分别为升序或者降序。

排序表达式中可包括未出现在SELECT子句选择列表中的列名。如果在SELECT 子句中使用了DISTINCT关键字，或者查询语句中包含UNION运算符，则排序列必须包含在SELECT子句选择列表中。

本实例的实现过程如图10.71所示。

[image: figure_0542_0603]


图10.71 本实例的实现过程

注意：在SQL Server数据库中不能使用ntext、text、image数据类型的列进行排序。

实现过程

（1）新建一个项目，命名为SnowfallFind，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个Button控件和1个DataGridView控件，分别用于查询信息和显示查询结果。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

SqlConnection cn=new SqlConnection("server=(local);uid=sa;pwd=;Database=db_10");　//连接数据库

SqlDataAdapter dap=new SqlDataAdapter("select distinct 书号,书名,作者,出版社,现存数量 from tb_kcb order by 现存数量 desc ", cn);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//建立SQL语句与数据库的连接

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

dap.Fill(ds);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

dataGridView1.DataSource=ds.Tables[0].DefaultView;　　　　　　　　　　　　　//显示查询后的数据

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下查询。

对2005年度的商品销售利润进行降序排列。

针对求医问药留言信息的用户访问量对其进行降序排行。




实例369 对数据进行多条件排序


这是一个可以启发思维的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\10\Ex10_37

实例说明

本实例实现的是在数据表中对数据进行多条件排序。运行程序，单击“查询”按钮，即可将数据表中的数据信息按书号升序、日期降序排列后显示在下面的表格中。实例运行结果如图10.72所示。
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图10.72 对数据进行多条件排序

技术要点

在本实例中实现了对图书销售信息按书号升序、日期降序排序的功能。其中应用到了 ORDER BY 子句和 ASC、DESC 关键字。关于 ORDER BY 子句和ASC、DESC关键字的语法和用法请参见实例368。本实例的实现过程如图10.73所示。

注意以下几点。

（1）在Access数库中用来表示日期的各种格式，可以接收数字形式的月和文本形式的月。另外，在Access数据库中，数据必须放在“#”符号（或Chr（35））之间。

（2）如果比较的字段值为 NULL，或者表示范围的两个值之一为空，BETWEEN 将返回NULL值，并且这种记录被忽略。

[image: figure_0543_0605]


图10.73 本实例的实现过程

实现过程

（1）新建一个项目，命名为ManyCompositor，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中，添加1个Button控件和1个DataGridView控件，分别用于查询信息和显示查询结果。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

SqlConnection cn=new SqlConnection("server=(local);uid=sa;pwd=;Database=db_10");　//连接数据库

SqlDataAdapter dap=new SqlDataAdapter("select distinct 书号,书名,作者,销售数量,日期　from tb_xsb order by 书号 asc,日期 desc ", cn);　　　　　　　　　　　　　　　　　　//建立SQL语句与数据库的连接

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

dap.Fill(ds);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

dataGridView1.DataSource=ds.Tables[0].DefaultView;　　　　　　　　　　　　　//显示查询后的数据

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下查询。

在某信息管理系统中查询存在于某一范围内的数据信息。

在某信息管理系统中利用NOT BETWEEN运算符查询不在某一范围内的数据信息情况。




实例370 对统计结果进行排序


这是一个可以启发思维的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\10\Ex10_38

实例说明

本实例实现对图书销售信息表中销售数量前5名的书籍按销售数量降序排序。运行程序，单击“查询”按钮，即可在下面的表格中显示前5名图书的信息，同时显示合计的销售数量。实例运行结果如图10.74所示。
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图10.74 对统计结果进行排序

技术要点

本实例的实现主要应用了 TOP n、SUM 聚合函数、GROUP BY 子句和ORDER BY 子句。

其中，TOP n 的使用可参见实例“查询前10 名数据”， SUM聚合函数的使用可参见实例“利用聚合函数SUM对销售额进行汇总”，GROUP BY 子句的使用可参见实例“数据分组统计（单列）”，ORDER BY 子句的使用可参见实例“对数据进行降序查询”。

本实例中应用到SQL语句的关键代码如下：

select top 5 书号,书名,作者,出版社,sum(销售数量) as 合计销售数量 from tb_xsb group by 书号,书名,作者,出版社

order by 5 desc

本实例的实现过程是先统计图书的销售数量，然后取出销售数量最多的前5名的图书信息并显示在DataGridView控件中，其实现过程如图10.75所示。
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图10.75 本实例的实现过程

实现过程

（1）新建一个项目，命名为StatCompositor，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中，添加1个Button控件和1个DataGridView控件，分别用于查询信息和显示查询结果。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

SqlConnection cn=new SqlConnection("server=(local);uid=sa;pwd=;Database=db_10");　//连接数据库

SqlDataAdapter dap=new SqlDataAdapter("select top 5 书号,书名,作者,出版社,sum(销售数量) as 合计销售数量from tb_xsb　group by 书号,书名,作者,出版社　order by 5 desc", cn);　　　　//建立SQL语句与数据库的连接

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

dap.Fill(ds);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

dataGridView1.DataSource=ds.Tables[0].DefaultView;　　　　　　　　　　　　　//显示查询后的数据

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下查询。

在学生信息管理系统中统计某次考试成绩总分前3名的学生信息。

在商品销售管理系统中通过查询统计销售数量最好的几种商品，来判定当地人民的购买力水平及消费水平。

在人力资源管理系统中通过统计某地销售业绩前5名的销售员信息，来发放这些销售员相应的奖励，以提高其工作热情。




实例371 按仓库分组统计图书库存（多列）


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\10\Ex10_39

实例说明

本实例实现在图书入库表中将图书信息按仓库名、图书名称进行分组，并统计其库存数量。运行程序，单击“查询”按钮，即可在下面的表格中显示出图书的库存数量及存放位置。实例运行结果如图10.76所示。
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图10.76 按仓库分组统计图书库存（多列）

技术要点

本实例主要使用 GROUP BY 子句与聚合函数相结合对记录结果集中的每一行产生聚合值。关于GROUP BY子句与聚合函数相结合的使用请参见实例364。不同的是本实例采用的是多列的分组形式，按“存放位置”、“书名”两个数据列进行分组统计，其实现过程如图10.77所示。

[image: figure_0545_0609]


图10.77 本实例的实现过程

实现过程

（1）新建一个项目，命名为GroupingStat，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个Button控件和1个DataGridView控件，分别用于查询信息和显示查询结果。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

SqlConnection cn=new SqlConnection("server=(local);uid=sa;pwd=;Database=db_10");　//连接数据库

SqlDataAdapter dap=new SqlDataAdapter("select 存放位置,书名,sum(库存数量) as 合计库存数量 from tb_rkb group by 存放位置,书名 order by 1", cn);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//建立SQL语句与数据库的连接

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

dap.Fill(ds);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

dataGridView1.DataSource=ds.Tables[0].DefaultView;　　　　　　　　　　　//显示查询后的数据

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下查询。

在学生管理系统中查询各个班级中平均分数大于90分的学生的相关信息。

在人力资源管理系统中查询年销售额大于1 000万的业务员所代理的客户信息。




实例372 多表分组统计


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\10\Ex10_40

实例说明

本实例实现的是在图书销售信息表和图书库存信息表中查询图书的销售数量和现存数量，并按书号、书名等分组。运行程序，单击“查询”按钮，即可在下面的表格中显示图书的现存数量和销售数量信息。其实现效果如图10.78所示。
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图10.78 多表分组统计

技术要点

在本实例中利用SUM 函数与GROUP BY 子句统计图书销售数量。关于SUM 函数的语法形式及使用方法请参见实例375。

本实例中应用到SQL语句的关键代码如下：

"select k.书号,k.书名,x.作者, sum(k.现存数量)as 现存数量 ,sum(x.销售数量)as 销售数量 from xsb x ,kcb k where x.书号=k.书号 group by k.书号,k.书名,x.作者, k.现存数量 order by 1";

本实例的实现过程如图10.79所示。
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图10.79 本实例的实现过程

实现过程

（1）新建一个项目，命名为ManyTableStat，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个Button控件和1个DataGridView控件，分别用于查询信息和显示查询结果。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

SqlConnection cn=new SqlConnection("server=(local);uid=sa;pwd=;Database=db_10");　//连接数据库

//建立SQL语句与数据库的连接

SqlDataAdapter dap=new SqlDataAdapter("select k.书号,k.书名,x.作者, sum(k.现存数量)as 现存数量　,sum(x.销售数量)as 销售数量 from xsb x ,kcb k wherex.书号=k.书号　group by k.书号,k.书名,x.作者,k.现存数量 order by 1", cn);

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

dap.Fill(ds);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

dataGridView1.DataSource=ds.Tables[0].DefaultView;　　　　　　　　　　　　　//显示查询后的数据

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下查询。

在客户管理系统中查询某年与本企业有业务联系的客户信息及其业务量，以及相应的业务员的信息。

在商品销售管理系统中查询某月商品额销售数量和库存信息。




实例373 使用COMPUTE


本实例可以方便操作、提高效率

实例位置：光盘\mingrisoft\10\Ex10_41

实例说明

在对数据进行统计分析时，如果通过一条SQL语句实现查询结果又能汇总数据，那么程序运行既高效率、又实用。本实例利用COMPUTE子句对工资表中全部员工的工资情况进行汇总，查询结果通过DataGridView控件显示出来，汇总结果通过TextBox显示。程序运行结果如图10.80所示。

[image: figure_0547_0612]


图10.80 使用COMPUTE子句的查询结果

技术要点

本实例中利用了COMPUTE子句。下面介绍COMPUTE子句的语法及使用方法。

COMPUTE子句用于生成合计，并将其作为附加的汇总列出现在结果集的最后。当与BY一起使用时， COMPUTE 子句在结果集内生成控制中断和分类汇总。可以在同一查询内指定COMPUTE BY和COMPUTE。其语法形式如下：

[COMPUTE

{ {AVG |COUNT |MAX |MIN |STDEV |STDEVP

|VAR |VARP |SUM }

( expression ) } [,...n]

[BY expression [,...n]]

参数说明如下。

● AVG|COUNT|MAX|MIN|STDEV|STDEVP|VAR|VARP|SUM：指定要执行的聚合。下面介绍COMPUTE子句使用的行聚合函数，如表10.22所示。

表10.22 COMPUTE子句中使用的行聚合函数
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续表

[image: figure_0548_0614]


聚合函数表达式说明需要用聚合函数处理的字段名称，或者其他表达式，但是不能在此处使用字段别名。而且，该字段或表达式必须为选择列表中的一个项目。

分组字段用来设置用于分类的字段名称、字段别名或者表达式，而且该字段名称必须出现在ORDER BY 子句中。

● BY expression：在结果集内生成控制中断和分类汇总。expression是order_by_expression在相关ORDER BY子句中的精确复本。一般情况下，这是列名或列的别名。可指定多个表达式。在BY后列出多个表达式可将一个组分成子组并在每个分组级别上应用聚合函数。

COMPUTE 和GROUP BY 都可以汇总数据，但在结果集上仍存在以下差别。

（1）GROUP BY 生成单个结果集。每个组都有一个只包含分组依据列和显示该组子聚合的聚合函数的行。选择列表只能包含分组依据列和聚合函数。SQL语句代码如下：

SELECT type,SUM(price),SUM(advance)FROM titles GROUP BY type

（2）COMPUTE生成多个结果集。一类结果集包含每个组的明细行，其中包含选择列表中的表达式；另一类结果集包含组的子聚合，或SELECT语句的总聚合。选择列表可包含除分组依据列或聚合函数之外的其他表达式。聚合函数在COMPUTE子句中指定，而不是在选择列表中。SQL语句代码如下：

SELECT type,price, advance FROM titles ORDER BY type COMPUTE SUM(price),SUM(advance)

注意以下几点。

（1）没有等同于COUNT(*)的函数。如果要查找由GROUP BY 和COUNT(*)生成的汇总信息，请使用不带BY的COMPUTE子句。

（2）在COMPUTE子句中，不能指定ntext、text和image数据类型。

本实例主要应用COMPUTE子句的代码如下：

"select * from 工资表 order by 所属部门 compute sum(工资)";

实现过程

（1）新建一个项目，命名为COMPUTE，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加2个DataGridView控件、1个Button控件和1个TextBox控件，分别用于显示将要统计的数据、执行查询并汇总操作和显示统计结果。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

SqlConnection cn=new SqlConnection("server=(local);uid=sa;pwd=;Database=db_10");　//连接数据库

//建立SQL语句与数据库的连接

SqlDataAdapter dap=new SqlDataAdapter("select* from 工资表 order by 所属部门 compute sum(工资)", cn);

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

dap.Fill(ds);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

dataGridView1.DataSource=ds.Tables[0].DefaultView;　　　　　　　　　　　　　//显示查询后的数据

textBox1.Text=ds.Tables[1].Rows[0][0].ToString();

}

举一反三

根据本实例，读者可以进行以下操作。

在多个数据表中使用COMPUTE子句。

在统计结果中使用COMPUTE子句。




实例374 使用COMPUTE BY


本实例可以方便操作、提高效率

实例位置：光盘\mingrisoft\10\Ex10_42

实例说明

在对数据进行查询时，有时需要既能显示分组情况，又能将各组数据统计结果显示出来，利用COMPUTE BY 语句可以轻松实现按组显示和统计数据。本实例利用COMPUTE BY 语句将工资表中的员工工资信息按所属部门进行汇总，程序运行结果如图10.81所示。

[image: figure_0549_0615]


图10.81 使用COMPUTE BY 子句的查询结果

技术要点

使用COMPUTE BY 子句的格式为：

COMPUTE 汇总函数（汇总函数表达式）BY 分组字段

关于COMPUTE子句语法的更详尽的介绍请参见实例373。

在使用COMPUTE BY子句时，必须也同时使用ORDER BY子句。表达式必须与在ORDER BY 后列出的子句相同或是其子集，并且必须按相同的序列。例如，如果ORDER BY 子句是：

ORDER BY a, b, c

则COMPUTE子句可以是下面的任意一个（或全部）：

COMPUTE BY a, b, c

COMPUTE BY a, b

COMPUTE BY a

使用BY和不使用BY的COMPUTE子句将返回不同的结果集。

（1）当COMPUTE子句使用BY条件时，查询结果将根据BY后的字段名称进行分组，并且为每个符合SELECT语句查询条件的组返回两个结果集。

● 每个组的第一个结果集是明细记录集，这个结果集中将包含选择列表中所有字段的信息。

● 每个组的第二个结果集只包含一条记录，这条记录的内容包括该组的 COMPUTE 子句指定的汇总函数的小计。

（2）当COMPUTE子句没有使用BY条件时，查询结果中将包含两个结果集。

● 第一个结果集是包含选择列表中所有字段信息的明细记录。

● 第二个结果集只有一条记录，这条记录只包含COMPUTE子句中所指定的汇总函数的合计。

注意以下几点。

（1）在加入BY关键字和其分组字段的同时，必须将该分组字段同时作为排序条件，否则查询将会出错。

（2）在COMPUTE BY子句中，不能指定ntext、text和image数据类型。

本实例主要应用COMPUTE BY 子句的代码如下：

"select * from 工资表 order by 所属部门 compute sum(工资) by 所属部门";

实现过程

（1）新建一个项目，命名为ComputeBy，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个DataGridView控件、1个Button控件和3个TextBox控件，分别用于显示各部分数据、执行工资汇总结果操作和显示汇总结果。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

SqlConnection cn=new SqlConnection("server=(local);uid=sa;pwd=;Database=db_10");　//连接数据库

SqlDataAdapter dap=new SqlDataAdapter("select * from工资表 order by 所属部门 compute sum(工资) by 所属部门", cn);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//建立SQL语句与数据库的连接

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

dap.Fill(ds);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

textBox1.Text=ds.Tables[1].Rows[0][0].ToString();　　　　　　　　　　　　//显示统计值

textBox2.Text=ds.Tables[3].Rows[0][0].ToString();

textBox3.Text=ds.Tables[5].Rows[0][0].ToString();

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

在多个数据表中使用COMPUTE BY子句。

在统计结果中使用COMPUTE BY子句。




10.10 聚合函数


聚合函数能够对整个数据集合进行计算并返回单一的结果值。聚合函数包括SUM、AVG、COUNT、COUNT（*）、MAX、MIN和First或Last，它们的作用是在查询结果集中生成结果值。本节通过下面的实例详细讲解聚合函数的使用方法。




实例375 利用聚合函数SUM对销售额进行汇总


本实例可以方便操作、提高效率

实例位置：光盘\mingrisoft\10\Ex10_43

实例说明

在数据查询中，经常需要对某些列数据进行统计汇总，使用SUM函数可以轻松实现数据汇总。本实例将利用SUM函数对销售表（tb_xsb）中的商品数量和商品销售单价信息进行汇总，其实现的效果如图10.82所示。

[image: figure_0550_0616]


图10.82 利用SUM 对销售额进行汇总

技术要点

SQL提供一组聚合函数，能够对整个数据集合进行计算，将一组原始数据转换为有用的信息，以便用户使用。例如求成绩表中的总成绩、学生表中的平均年龄等。

SQL的聚合函数如表10.23所示。

表10.23 聚合函数

[image: figure_0550_0617]


当使用聚合函数时，默认情况下，汇总信息包含所有的指定行。在某些情况下，结果集包含非唯一的行。可使用聚合函数的DISTINCT选项筛选出非唯一的行。

本实例中利用SUM函数实现对销售额的汇总。下面介绍在SQL语句中如何使用SUM函数。

SUM函数用于返回在某一集合上对数值表达式求得的和。其语法格式如下：

SUM ( [ALL|DISTINCT] expression )

参数说明如下。

● ALL：对所有的值进行聚合函数运算。ALL 是默认设置。

● DISTINCT：指定SUM 返回唯一值的和。

● expression：是常量、列或函数，或者是算术、按位与字符串等运算符的任意组合。expression是精确数字或近似数字数据类型分类（bit数据类型除外）的表达式。不允许使用聚合函数和子查询。

利用上面所讲到的聚合函数SUM汇总入库商品的数量和金额。代码如下：

select sum(数量)as 合计数量,sum(金额)as 合计金额 from Table_kcb

汇总结果如图10.83所示。

利用聚合函数SUM 和GROUP BY 语句可实现数据分组统计汇总，例如汇总入库商品的数量和金额，并且通过收货日期进行分组。代码如下：

select 收货日期, count(*)as 记录数, sum(数量)as 合计数量,sum(金额)as 合计金额 from Table_kcb

groupby收货日期

汇总结果如图10.84所示。

[image: figure_0551_0618]


图10.83 汇总统计的结果

[image: figure_0551_0619]


图10.84 汇总统计的结果

注意以下几点。

（1）适当的索引能够加快聚合函数的运行。例如，如果想对字段 number 进行汇总计算，字段number上的索引能够加快查询的速度。

（2）SUM函数只能用于数据类型是int、smallint、tinyint、decimal、numeric、float、real、money和smallmoney的字段。

（3）在使用函数SUM时，SQLServer把结果集中的smallint或tinyint这些数据类型当作int处理。

（4）在使用SUM函数时，SQL Server将忽略空值（NULL），即计算时不计算这些空值。

本实例主要应用COMPUTE子句的代码如下：

select sum(销售数量) as 总数量 ,sum(金额) as 总金额 from tb_xsb

实现过程

（1）新建一个项目，命名为SUMStat，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中，主要添加1个DataGridView控件、1个Button控件、2个TextBox控件，分别用于显示汇总数据、执行查询并汇总操作以及显示汇总结果。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

SqlConnection cn=new SqlConnection("server=(local);user id=sa;pwd=;Database=db_10");　　//连接数据库

//建立SQL语句与数据库的连接

SqlDataAdapter dap=new SqlDataAdapter("select sum(销售数量)as 总数量 ,sum(金额)as 总金额 from tb_xsb",cn);

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

dap.Fill(ds);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

textBox1.Text=ds.Tables[0].Rows[0][0].ToString();　　　　　　　　　　　　　　　　　//显示总数

textBox2.Text=ds.Tables[0].Rows[0][1].ToString();　　　　　　　　　　　　　　　　　//显示总金额

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

在多个数据表中使用COMPUTE子句。

在统计结果中使用COMPUTE子句。




实例376 利用聚合函数AVG求某班学生的平均年龄


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\10\Ex10_4

实例说明

本实例实现在某班的基础信息表中利用聚合函数AVG查询统计本班学生的平均年龄。运行程序，单击“统计”按钮，即可将本班学生的平均年龄显示在 TextBox 控件中。实例运行结果如图10.85所示。

[image: figure_0552_0620]


图10.85 利用聚合函数AVG求某班学生的平均年龄

技术要点

本实例利用聚合函数 AVG 求某班学生的平均年龄。

AVG聚合函数主要用于返回组中值的平均值，空值将被忽略。其语法格式如下：

AVG ([ALL|DISTINCT] expression )

参数说明如下。

● ALL：对所有的值进行聚合函数运算。ALL 是默认设置。

● DISTINCT：指定AVG 操作只使用每个值的唯一实例，而无论该值出现了多少次。

● expression：精确数字或近似数字数据类型的表达式（bit 数据类型除外）。不允许使用聚合函数和子查询。

例如，利用avg函数统计学生表中语文、数学成绩的平均值。SQL语句如下：

Select avg(语文) 语文成绩, avg(数学) 数学成绩 From 学生表

执行结果如图10.86所示。

例如，在AVG函数中也可以使用Distinct关键字忽略重复行。SQL语句如下：

Select avg(Distinct 语文) 语文成绩, avg( Distinct 数学) 数学成绩 From 学生表

执行结果如图10.87所示。
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图10.86 计算平均值1

[image: figure_0552_0622]


图10.87 计算平均值2

其中，本实例中应用到的关键SQL语句如下：

select avg(年龄) as 平均年龄 from tb_stu

实现过程如图10.88所示。

[image: figure_0552_0623]


图10.88 本实例的实现过程

注意：当使用CUBE或ROLLUP时，不支持非重复聚合。例如，如果使用了AVG(DISTINCT column_name)，则SQL Server将返回错误信息并取消查询。

实现过程

（1）新建一个项目，命名为AVGStat，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中，主要添加1个Button控件、1个DataGridView控件和1个TextBox控件，用于查询信息、显示查询结果和显示统计结果。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

SqlConnection cn=new SqlConnection("server=(local);user id=sa;pwd=;Database=db_10");　　//连接数据库

//建立SQL语句与数据库的连接

SqlDataAdapter dap=new SqlDataAdapter("select avg(年龄) as 平均年龄 from tb_stu", cn);

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

dap.Fill(ds);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

textBox1.Text=ds.Tables[0].Rows[0][0].ToString();　　　　　　　　　　　　　　　　　//显示平均年龄

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下计算。

使用SUM和AVG函数进行计算。例如，计算所有商业类书籍的平均预付款和本年度迄今为止的销售额。对检索到的所有行，每个聚合函数都生成一个单独的汇总值。

与GROUPBY子句一起使用SUM和AVG函数。当与GROUP BY子句一起使用时，每个聚合函数都为每一组生成一个值，而不是对整个表生成一个值。例如，对每一类书生成汇总值，这些值包括每一类书的平均预付款以及每一类书本年度迄今为止的销售总额。

使用带DISTINCT的AVG函数。例如，返回商业类书籍的平均价格。




实例377 利用聚合函数MIN求销售额、利润最少的商品


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\10\Ex10_45

实例说明

在查询数据时，有时需要查找记录中某项数据的最大值和最小值，使用MAX和MIN函数可以非常方便地查找最大值和最小值。本例将介绍如何使用聚合函数求数据的最小值。运行程序，选中“查询销售额最少的商品信息”选项按钮，即可在下面的 DataGridView 控件中显示出销售表中销售额最少的商品信息。程序运行结果如图10.89所示。
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图10.89 利用聚合函数MIN求销售额、利润最少的商品

技术要点

本实例利用聚合函数MIN求销售额、利润最少的商品。

MIN函数主要用于返回在某一集合上对数值表达式求得的最小值。其语法格式如下：

MIN （[ALL|DISTINCT] expression）

参数说明如下。

● ALL：该参数是默认设置，如果没有参数，将对所有的值进行聚合函数运算。

● DISTINCT：指定每个惟一值都被考虑。DISTINCT 对MIN 无意义。

● expressin：该参数为表达式，由常量、列名、函数以及算术运算符、按位运算符和字符串运算符任意组合而成。

本实例中查询销售额最少的商品信息的实现过程如图 10.90 所示，查询利润最少的商品信息的实现过程如图10.91所示。

注意以下几点。

（1）在SQL Server 中MIN函数可以用于数据类型为数字、字符、datatime 的列，但是不能用于数据类型为bit的列。不能使用聚合函数和子查询。

（2）当使用CUBE或ROLLUP时，不支持区分聚合。例如，MIN(DISTINCT column_name)。如果使用，则SQL Server将返回错误信息并取消查询。
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图10.90 查询销售额最少的商品的实现过程

[image: figure_0554_0626]


图10.91 查询利润最少的商品的实现过程

实现过程

（1）新建一个项目，命名为MINStat，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中，添加2个RadioButton单选按钮，分别用来查询“销售额最少的商品信息”、“利润最少的商品信息”；添加1个DataGridView控件，用于显示查询的结果。

（3）主要程序代码如下：

//查找销售额最少的商品信息

private void radioButton1_CheckedChanged(object sender,EventArgs e)

{

SqlConnection cn=new SqlConnection("server=(local);user id=sa;pwd=;Database=db_10");　　//连接数据库

//建立SQL语句与数据库的连接

SqlDataAdapter dap=new SqlDataAdapter("select* from tb_sell where销价 in(select min(销价) from tb_sell)",cn);

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

dap.Fill(ds);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

dataGridView1.DataSource=ds.Tables[0].DefaultView;　　　　　　　　　　　　　　　　//显示查询后的数据

}

//查找利润最少的商品信息

private void radioButton2_CheckedChanged(object sender,EventArgs e)

{

SqlConnection cn=new SqlConnection("server=(local);user id=sa;pwd=;Database=db_10");　　//连接数据库

//建立SQL语句与数据库的连接

SqlDataAdapter dap=new SqlDataAdapter("select* from tb_sell where 利润 in(select min(利润) from tb_sell)",cn);

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

dap.Fill(ds);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

dataGridView1.DataSource=ds.Tables[0].DefaultView;　　　　　　　　　　　　　　　　//显示查询后的数据

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下查询。

在员工信息表中查询年龄最小的员工的信息。

在商品销售管理系统中查询同种类型的商品中价格最低的商品的生产厂家及地址。

在客户管理系统中查询与本公司业务量最少的客户信息，与他们多联系以提高业务量。




实例378 利用聚合函数MAX求月销售额完成最多的员工


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\10\Ex10_46

实例说明

本实例实现在金银饰品销售信息表中查询销售额最多的员工及相关信息。运行程序，单击“查询”按钮，即可将结果显示在下面的表格中。实例运行结果如图10.92所示。
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图10.92 利用MAX 求月销售额完成最多的员工

技术要点

本实例利用聚合函数MAX求月销售额完成最多的员工及相关信息。

MAX函数主要用于返回在某一集合上对数值表达式求得的最大值。其语法格式如下：

MAX（[ALL|DISTINCT] expression）

参数说明如下。

● ALL：该参数是默认设置，如果没有该参数，将对所有的值进行聚合函数运算。

● DISTINCT：指定每个惟一值都被考虑。DISTINCT 对MAX 无意义。

● expressin：该参数为表达式，由常量、列名、函数以及算术运算符、按位运算符和字符串运算符任意组合而成。

本实例中查询月销售额完成最多的员工及相关信息的实现过程如图10.93所示。
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图10.93 本实例的实现过程

注意以下几点。

（1）在SQL Server中MAX函数可以用于数据类型为数字、字符、datatime 的列，但是不能用于数据类型为bit的列。不能使用聚合函数和子查询。

（2）当使用CUBE或ROLLUP时，不支持区分聚合。例如，MAX(DISTINCT column_name)。如果使用，则SQL Server将返回错误信息并取消查询。

（3）MAX忽略任何空值。

（4）对于字符列，MAX查找排序序列的最大值。

实现过程

（1）新建一个项目，命名为MAXStat，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中，主要添加1个Button控件和1个DataGridView控件，分别用于查询信息和显示查询的结果。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

SqlConnection cn=new SqlConnection("server=(local);user id=sa;pwd=;Database=db_10");　　//连接数据库

SqlDataAdapter dap=new SqlDataAdapter("select * from tb_sellInfo where 销售额　in(select max(销售额) from tb_sellInfo) ", cn);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//建立SQL语句与数据库的连接

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

dap.Fill(ds);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

dataGridView1.DataSource=ds.Tables[0].DefaultView;　　　　　　　　　　　　　　　　//显示查询后的数据

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下查询。

在图书管理系统中查询年销售额最多的图书信息。

在工资信息管理系统中按部门查询统计员工的平均工资、最高工资、最低工资以及部门的总人数等信息。

在客户管理系统中查询业务往来量最多的客户信息，并与他们保持良好的关系。




实例379 利用聚合函数COUNT求日销售额大于某值的商品数


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\10\Ex10_47

实例说明

COUNT函数用于返回组中项目的数量。本实例利用COUNT函数实现在金银饰品日销售信息表中查询销售额大于 500 的商品数量。运行程序，单击“查询”按钮，在TextBox控件中显示出销售额大于500的商品数。程序运行结果如图10.94所示。

[image: figure_0556_0629]


图10.94 利用聚合函数COUNT 查询

技术要点

在本实例中应用到了COUNT聚合函数求日销售额大于某值的商品数。

COUNT 函数用于返回组中项目的数量。其语法格式如下：

COUNT({[ALL|DISTINCT]expression}|*))

参数说明如下。

● ALL：该参数是默认设置，如果没有参数，系统对所有的值进行聚合函数运算。

● DISTINCT：指定COUNT 返回惟一非空值的数量。

● expression：一个表达式。在 SQL Server 中其类型是除uniqueidentifier、text、image 或ntext之外的任何类型。不允许使用聚合函数和子查询。

● *：指定应该计算所有行以返回表中行的总数。COUNT(*)不需要任何参数，而且不能与DISTINCT一起使用。COUNT(*)不需要expression参数，因为根据定义，该函数不使用有关任何特定列的信息。COUNT(*)返回指定表中行的数量而不消除副本。它对每行分别进行计数，包括含有空值的行。

COUNT(*)：返回组中项目的数量，这些项目包括NULL值和副本。

COUNT(ALL expression)：对组中的每一行都计算expression 并返回非空值的数量。

COUNT(DISTINCT expression)：对组中的每一行都计算expression并返回惟一非空值的数量。

本实例中利用SQL语句的关键代码如下：

"select count(distinct 日期) as 商品数 from tb_sell where 销价>500"

本实例实现利用聚合函数COUNT求日销售额大于某值的商品数，其实现过程如图10.95所示。

注意以下几点。

（1）在Access数据库中不支持 COUNT(DISTINCT expression)的形式。

（2）当使用CUBE或ROLLUP时，不支持区分聚合。例如，COUNT(DISTINCTcolumn_name)。如果使用了，SQL Server将返回错误信息并取消查询。
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图10.95 本实例的实现过程

实现过程

（1）新建一个项目，命名为COUNTMax，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个Button控件和1个DataGridView控件，分别用于查询信息、显示将要查询的数据和显示查询结果。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

SqlConnection cn=new SqlConnection("server=(local);user id=sa;pwd=;Database=db_10");　　//连接数据库

//建立SQL语句与数据库的连接

SqlDataAdapter dap=new SqlDataAdapter("select count(distinct 日期)as 商品数 from tb_sell where 销价 >500",cn);

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

dap.Fill(ds);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

textBox1.Text=ds.Tables[0].Rows[0][0].ToString();　　　　　　　　　　　　　　　　　//显示商品数量

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下查询。

使用COUNT函数和DISTINCT关键字。例如，查询作者所居住的不同城市的数量。

使用COUNT(*)。例如，查询图书和书名的总数。

与其他聚合函数一起使用COUNT(*)。例如，SELECT COUNT(*), AVG(price) FROM titles WHERE advance >$1 000。




实例380 利用聚合函数First或Last求数据表中第一条或最后一条记录


本实例可以方便操作、提高效率

实例位置：光盘\mingrisoft\10\Ex10_48

实例说明

在图书销售信息表中要查询第一条记录或最后一条记录，需要利用聚合函数 First 或 Last完成。运行本实例，单击“查询”按钮，即可将图书销售信息表中的第一条记录输出到浏览器中。运行结果如图10.96所示。
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图10.96 利用聚合函数First 或Last 查询

技术要点

在实现本实例时，使用到了First和Last函数。First和Last函数用于返回在查询返回的结果集中的第一条或者最后一条记录的字段值。其语法格式如下：

FIRST(expression)

LAST(expression)

参数说明如下。

● expression：代表一个字符串表达式，标识了包含要使用数据的字段，或者是使用该字段中数据执行计算的表达式。expression 中的操作数可以包括表字段、常量或函数（可以是固有的或者用户自定义的函数，但不能是其他SQL聚合函数）的名称。

First 和Last 函数分别返回查询结果集中第一条或最后一条记录中指定字段的值。因为记录通常以非特定顺序返回（除非查询中包含了ORDER BY子句），所以这些函数返回的记录是任意的。

利用First函数查找数据表中第一条记录的SQL语句如下：

select first(BookNames)as Bookname,first(author)as peo,first(sellsum)as slm from tab_booksort

利用Last函数查找数据表中最后一条记录的SQL语句如下：

select Last(BookNames) as Bookname,Last(author)as peo,Last(sellsum)as slm from tab_booksort

注意：First和Last函数只适用于Access数据库。SQL Server数据库不支持该函数。如果要输出多个字段，那么必须在每个字段上应用First或Last函数。

利用First函数求数据表中第一条记录的实现过程如图10.97所示。利用Last函数求数据表中最后一条记录的实现过程如图10.98所示。
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图10.97 取第一条记录

[image: figure_0558_0633]


图10.98 取最后一条记录

实现过程

（1）新建一个项目，命名为FirstLast，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个DataGridView控件、1个Button控件和1个ComboBox控件，分别用于显示数据、执行查询和选择查询条件。

（3）主要程序代码如下：

//查找第一名或最后一名的记录

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

string strSql= "";

if (comboBox1.Text== "第一名")　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果当前查找的是第一名

{

//设置SQL语句

strSql= "select first(BookNames)as Bookname,first(author)as peo,first(sellsum)as slm from tab_booksort";

}

else　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//查找的是最后一名

{

//设置SQL语句

strSql= "select Last(BookNames) as Bookname,Last(author)as peo,Last(sellsum)as slm from tab_booksort";

}

OleDbConnection olecn=new OleDbConnection("Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;Data source="+"db_database.mdb");　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//连接数据库

OleDbDataAdapter oledap=new OleDbDataAdapter(strSql,olecn);　　　　　　//建立SQL语句与数据库的连接

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

oledap.Fill(ds);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

dataGridView1.DataSource=ds.Tables[0].DefaultView;　　　　　　　　　　　//显示查询后的数据

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下查询。

在学生信息管理系统中查询学生期末排名表中排在第一名的学生的姓名等信息。

在图书综合管理系统中查询热门图书排行榜中排在第一位的图书名称、销量等信息。




10.11 多表查询（连接查询）


读者在进行SQL查询时也可以从多张数据表中查询数据。例如，有一个数据库，库中包含供货商信息表和设备信息表，如果要知道供货商的信息，但同时又想知道设备的信息，那就必须综合不同的表进行查询，这时可以使用多表查询。本小节将介绍有关多表查询的技术。




实例381 利用 FROM 子句进行多表查询


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\10\Ex10_49

实例说明

FROM子句用于从指定的表中检索行。本实例实现利用FROM子句进行多表查询。在学生成绩信息表和学生信息表中查询高数成绩大于85分的学生的详细信息。运行程序，单击“查询”按钮，DataGridView控件中将显示高数成绩大于85分的学生的信息。实例运行结果如图10.99所示。
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图10.99 利用FROM 子句进行多表查询

技术要点

本实例实现利用 FROM 子句进行多表查询。其中，FROM子句指定从其中检索行的表。一般在每一条要从表或视图中检索数据的SELCET语句中，都需要使用FROM子句。用FROM子句可以列出选择列表和WHERE子句中引用列所在的表和视图。可以用AS子句为表和视图的名称指定别名。

FROM子句是用逗号分隔的表名、视图名和JOIN子句的列表。

FROM子句可以指定以下内容。

（1）一个或多个表或视图。

（2）两个表或视图之间的连接。

（3）一个或多个派生表，这些派生表是FROM子句中的SELECT语句，以别名或用户指定的名称来引用这些派生表。FROM子句中SELECT语句的结果集构成了外层SELECT语句所用的表。

（4）用sp_addlinkedserver定义的链接服务器中的一个或多个表或视图。链接服务器可以是任何OLEDB数据源。

（5）用OPENROWSET或OPENQUERY函数返回的OLEDB行集。

本实例中应用FROM子句实现了两个表的查询，实现的过程如图10.100所示。

注意：在Transact-SQL中，可支持在FROM子句中指定除表或视图之外的其他对象。这些对象返回结果集，即OLEDB术语中所说的行集，该结果集构成了虚拟表。然后SELECT语句就像操作表一样操作这些结果集。
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图10.100 本实例的实现过程

实现过程

（1）新建一个项目，命名为FROMClause，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中，添加1个Button控件和1个DataGridView控件，分别用于查询信息和显示查询的结果。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

SqlConnection cn=new SqlConnection("server=(local);user id=sa;pwd=;Database=db_10");　　//连接数据库

//建立SQL语句与数据库的连接

SqlDataAdapter dap=new SqlDataAdapter("select　distinct s.学生编号,s.学生姓名,s.性别,s.出生年月,s.年龄,s.所在学院,s.所学专业,m.高数 from tb_stu s ,tb_mark m where s.学生编号=m.学生编号 and m.高数 >85", cn);

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

dap.Fill(ds);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

dataGridView1.DataSource=ds.Tables[0].DefaultView;　　　　　　　　　　　　　　　　//显示查询后的数据

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下查询。

利用FORM子句从视图中检索记录。

利用FORM子句从派生表中检索数据。




实例382 使用表别名


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\10\Ex10_50

实例说明

在SQL语句中使用表别名，可以提高SQL语句的可读性。本实例将介绍利用表别名进行查询的方法。利用表别名在学生信息表和学生分数表中查询计算机学院的学生成绩。运行程序，单击“查询”按钮，即可将计算机学院的学生成绩信息显示在下面的表格中。实现结果如图10.101所示。
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图10.101 使用表别名

技术要点

本实例利用表别名查询数据信息。一般情况下，在使用SQL语句时，可利用表别名来提高SQL语句的可读性。别名也称为相关名称或范围变量。可以使用以下两种方式来指派表别名。

（1）使用带AS的SQL语句。代码如下：

tabtable_name AS table alias

（2）使用不带AS的SQL语句。代码如下：

table_name table_alias

在使用中如果为表指派了别名，那么在该SQL语句中对该表的所有显式引用都必须使用别名，而不能使用表名。例如，下列SELECT语句将产生语法错误，因为该语句在已指派别名的情况下又使用了表名。代码如下：

SELECT Customers.CustomerID, Cst.FirstName, Cst.LastName

FROM Northwind.dbo.Customers AS Cst

本实例中用到SQL语句的关键代码如下：

"select S.学生编号,S.学生姓名,M.高数,M.外语,M.马经,S.所在学院 from tb_stu as S,tb_mark as M where S.学生编号=M.学生编号 and S.所在学院='计算机学院'"

本实例实现在学生信息表和学生分数表中查询计算机学院的学生成绩，实现过程如图10.102所示。
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图10.102 本实例的实现过程

注意以下几点。

（1）别名通常是一个缩短了的表名，用于在连接中引用表中的特定列。如果连接中的多个表中有相同名称的列存在，要求必须使用表名或别名来限定列名。

（2）如果定义了别名就不能使用表名。

实现过程

（1）新建一个项目，命名为UseAlias，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个Button控件和1个DataGridView控件，分别用于查询信息和显示查询的结果。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

SqlConnection cn=new SqlConnection("server=(local);user id=sa;pwd=;Database=db_10");　　//连接数据库

//建立SQL语句与数据库的连接

SqlDataAdapter dap=new SqlDataAdapter("select distinct S.学生编号,S.学生姓名,M.高数,M.外语,M.马经,S.所在学院from tb_stu as S,tb_mark as Mwhere S.学生编号=M.学生编号 and S.所在学院='计算机学院'", cn);

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

dap.Fill(ds);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

dataGridView1.DataSource=ds.Tables[0].DefaultView;　　　　　　　　　　　　　　　　//显示查询后的数据

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下查询。

在图书管理系统中利用表的别名查询图书的库存信息。

在商城管理系统中利用表的别名在商品订单表和配送信息表中查询已送货的订单信息。




实例383 合并多个结果集


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\10\Ex10_51

实例说明

使用合并多个结果集可以把两个或两个以上表的查询结果合并到一个结果集中。本实例利用 UNION 运算符实现将顾客表和雇员表中的编号、姓名、地址、邮编字段合并到一个表中。运行程序，单击“查询”按钮，即可在下面的表格中显示出合并后的结果。实例运行结果如图10.103所示。
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图10.103 合并多个结果集

技术要点

本实例主要使用了UNION运算符。UNION运算符用于合并多个结果集，可以将两个或多个 SELECT 语句的查询结果合并成一个结果集。使用UNION运算符合并的结果集都必须具有相同的结构，相应结果集中列的数据类型必须兼容。当查询的数据在不同的地方，并且无法用一个查询语句得到时，使用UNION运算符是非常有用的。其语法格式如下：

select_statement UNION[ALL] select_statment

参数说明如下。

● select_statement：表示完整的SQL 语句。

UNION的结果集列名与UNION运算符中第一个SELECT语句的结果集的列名相同，另一个SELECT语句的结果及列名将被忽略。

默认情况下，UNION运算符从结果集中删除重复的行。如果使用ALL关键字，结果中将包含所有行并且不会删除重复行。UNION运算结果的准确性取决于安装过程中选择的排序规则和ORDER BY 子句。

另外，读者可以将UNION运算符作为一种IF语句使用，以显示某一域的不同值，这取决于另一域的内容。如果没有UNION运算符，可以使用一些查询或程序元素来得到相同的效果。

本实例中用到SQL语句的关键代码如下：

Adodc1.RecordSource ="select 顾客编号 as 编号,顾客姓名 as 姓名,所在城市,邮编 from 顾客表 union select 雇员编号, 雇员名称,家庭住址,邮编 from 雇员表"

本实例中，将顾客表和雇员表中的编号、姓名、地址、邮编字段合并到一个表中，其实现过程如图10.104所示。
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图10.104 合并多个结果集的实现过程

注意以下几点。

（1）如果使用UNION 运算符，那么单独的SELECT 语句不能包含其自己的ORDER BY或COMPUTE子句，只能在最后一个SELECT语句的后面使用一个ORDER BY或COMPUTE子句，该子句适用于最终的合并结果。

（2）使用 UNION 运算符时，引用的表必须具有相似的数据类型和字段数，每个查询中的选择列表也必须具有相同的顺序。

（3）如果把一个复杂的查询分解成若干个 SELECT 语句，并用 UNION 运算符合并结果集，有时候会使查询速度有所提高。

实现过程

（1）新建一个项目，命名为UniteResult，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中，主要添加1个Button控件和1个DataGridView控件，分别用于查询信息和显示查询的结果。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

SqlConnection cn=new SqlConnection("server=(local);user id=sa;pwd=;Database=db_10");　　//连接数据库

//建立SQL语句与数据库的连接

SqlDataAdapter dap=new SqlDataAdapter("select 顾客编号 as 编号,顾客姓名 as 姓名,所在城市,邮编 from 顾客表union select 雇员编号,雇员名称,家庭住址,邮编 from 雇员表", cn);

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

dap.Fill(ds);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

dataGridView1.DataSource=ds.Tables[0].DefaultView;　　　　　　　　　　　　　　　　//显示查询后的数据

}

举一反三

根据本实例，读者可以执行以下操作。

将UNION运算符作为一种IF语句使用以显示某一域的不同值。例如，产生一个显示折扣率及新价格的数的列表，将15元以下的书打折20%，15元～20元的书打折10%， 25元以上的书打折30%。

利用UNION运算符设计创建视图。




10.12 嵌套查询


在SQL语句中又包含一个SQL语句的查询成为嵌套查询。在WHERE子句和HAVING子句中都可以嵌套SQL语句。使用嵌套查询可以使一个复杂的查询分解成一系列的逻辑步骤，使语句的思路更清晰。本小节将介绍几种常用的嵌套查询方法。




实例384 简单嵌套查询


这是一个可以提高分析能力的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\10\Ex10_52

实例说明

本实例利用嵌套查询在学生信息表和学生分数表中查询总成绩在580分以上的学生信息。运行程序，单击“查询”按钮，即可将总成绩在580分以上的学生的信息显示在DataGridView控件中。实例运行结果如图10.105所示。

[image: figure_0563_0640]


图10.105 简单嵌套查询

技术要点

本实例的实现利用了一个嵌套子查询。子查询是一个SELECT查询，返回单个值，且嵌套在SELECT、INSERT、UPDATE、DELECT语句或其他查询中。任何可以使用表达式的地方都可以使用子查询。

子查询也称为内部查询或内部连接，而包含子查询的语句也称为外部查询或外部选择。许多包含子查询的SQL语句都可以通过连接实现。

子查询可以把一个复杂的查询分解成一系列的逻辑步骤，这样就可以用一个简单语句解决复杂的查询问题。当查询依赖于另一个查询的结果时，子查询会很有用。

通过IN（或NOT IN）引入的子查询结果是一列零值或更多值。子查询返回结果之后，外部查询将利用这些结果。下列查询会找到所有曾出版过商业书籍的出版商的名称：

SELECT pub_name FROM publishers WHERE pub_id IN (SELECT pub_id FROM titles WHERE type = 'business')

本实例的实现过程如图10.106所示。

[image: figure_0564_0641]


图10.106 本实例的实现过程

注意以下几点。

（1）在使用子查询时，要用括号将子查询括起来。

（2）在SQL Server中，子查询不能查询数据类型是text或image的字段。

（3）子查询中还可以包含子查询，嵌套可以多达32层。这个嵌套值会因现有的内存和查询中其他表达式的复杂程度而变化。个别查询可能不支持嵌套32层子查询。

实现过程

（1）新建一个项目，命名为NestingFind，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中，主要添加1个Button控件和1个DataGridView控件，分别用于查询信息和显示查询的结果。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

SqlConnection cn=new SqlConnection("server=(local);user id=sa;pwd=;Database=db_10");　　//连接数据库

//建立SQL语句与数据库的连接

SqlDataAdapter dap=new SqlDataAdapter("select distinct 学生姓名,学生编号,性别,出生年月,年龄,所在学院,所学专业 from tb_stu where 学生姓名　in (select 学生姓名 from　tb_mark where总分>=580)", cn);

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

dap.Fill(ds);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

dataGridView1.DataSource=ds.Tables[0].DefaultView;　　　　　　　　　　　　　　　　//显示查询后的数据

}

举一反三

根据本实例，读者可以执行以下操作。

利用子查询产生一个派生的类。

把子查询用作表达式。

用子查询关联数据。

利用子查询产生的结果集模拟HAVING子句产生的结果集。




实例385 复杂嵌套查询


这是一个可以提高分析能力的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\10\Ex10_53

实例说明

本实例实现了在人员表、部门表和工资数据表这 3 个表中查询学历是本科的部门经理的2005年10月份的工资情况。运行程序，单击“查询”按钮，即可将相应的查询结果显示在下面的表格中。实例运行结果如图10.107所示。

[image: figure_0565_0642]


图10.107 复杂嵌套查询

技术要点

本实例中应用到了嵌套查询。关于嵌套查询在实例“简单嵌套查询”中有所介绍。本实例不同的地方即为嵌套的层次更多一些。在这里介绍一下IN谓词在嵌套查询中的使用。

其语法形式如下：

test_expression[NOT] IN( subquery expression[，…n])

参数说明如下。

● test_expression：表示SQL 表达式。

● subquery：表示包含某列结果集的子查询，该列必须与test_expression具有相同的数据类型。

● expression[，…n]：表示一个表达式列表，用来测试是否匹配，所有的表达式必须和 test_expression具有相同的数据类型。

该式的返回值是根据test_expression与subquery返回的值进行比较，如果两个值相等，或与逗号分隔的列表中的任何expression相等，那么结果值就为True，否则结果值为False。

使用NOT IN 对返回值取反。

本实例是通过3个表的多层嵌套来实现的，实现过程如图10.108所示。

[image: figure_0565_0643]


图10.108 本实例的实现过程

实现过程

（1）新建一个项目，命名为ComplexNesting，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中，主要添加1个Button控件和1个DataGridView控件，分别用于查询信息和显示查询的结果。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

SqlConnection cn=new SqlConnection("server=(local);user id=sa;pwd=;Database=db_10");　　//连接数据库

//建立SQL语句与数据库的连接

SqlDataAdapter dap=new SqlDataAdapter("select * from工资数据表 where 工资月份=10 and 人员姓名　in( select 负责人 from 部门表 where 负责人　in(select 人员姓名 from 人员表 where 学历='本科')) order by 人员编号", cn);

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

dap.Fill(ds);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

dataGridView1.DataSource=ds.Tables[0].DefaultView;　　　　　　　　　　　　　　　　//显示查询后的数据

}

举一反三

根据本实例，读者可以执行以下操作。

在查询语句中利用IN代替OR。

在查询语句中利用IN代替EXISTS。




实例386 嵌套查询在查询统计中的应用


这是一个可以提高分析能力的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\10\Ex10_54

实例说明

本实例是在学生成绩表中利用嵌套查询，查询数学成绩至少大于“刘心”和“达成”其中之一的学生信息。运行程序，单击“查询”按钮，即可在下面的表格中显示出要查询的数据信息。实例运行结果如图10.109所示。

[image: figure_0566_0644]


图10.109 嵌套查询在查询统计中的应用

技术要点

在本实例中除了利用嵌套查询，还应用到 ANY、SOME、ALL关键字。

下面以>（大于）比较运算符为例，介绍ANY、SOME、ALL的意义和用法。其中，ANY和SOME是等效的。

> ALL：表示大于条件的每一个值，换一句话说，大于最大值。例如，> ALL（1，2，3）表示大于3。

> ANY：表示至少大于条件中的一个值，换一句话说，大于最小值。例如，> ANY（1， 2，3，）表示大于1。

要使带有>ALL 的子查询中的某行满足外部查询中指定的条件，引入的子查询列中的值必须大于由子查询返回值的列表中的每一个值。

同样，>ANY表示要使某一行满足外部查询中指定的条件，引入子查询列中的值必须至少大于由子查询返回值的列表中的一个值。

下面介绍SOME、ANY、ALL的语法形式。

（1）SOME |ANY 用标量值与单列集中的值进行比较，返回一个布尔变量。

语法格式如下：

scalar_expression {=|<>| !=|>|>=| ! >|<|<=| ! <}

{ SOME |ANY } ( subquery )

参数说明如下。

● scalar_expression：任何有效的SQL 表达式。

● {=|<>| !=|>|>=| !>|<|<=| !<}：任何有效的比较运算符。

● SOME | ANY：指定应进行比较。

● subquery：包含某列结果集的子查询。所返回列的数据类型必须是与 scalar_expression相同的数据类型。

（2）ALL用标量值与单列集中的值进行比较，返回一个布尔变量。

语法格式如下：

scalar_expression {=|<>| !=|>|>=| !>|<|<=| !<} ALL ( subquery )

参数说明如下。

● scalar_expression：任何有效的SQL 表达式。

● {=|<>| !=|>|>=| !>|<|<=| !<}：比较运算符。

● subquery：返回单列结果集的子查询。返回列的数据类型必须与 scalar_expression 的数据类型相同。它是受限的SELECT 语句（不允许使用ORDER BY 子句、COMPUTE 子句和INTO关键字）。

在使用中应注意<>ANY运算符与NOTIN有所不同：<>ANY表示不等于a，或不等于b，或不等于c；而NOTIN表示不等于a，且不等于b，且不等于c。但是，<>ALL与NOTIN意义相同。

本实例中查询数学成绩至少大于刘心和达成的学生信息（使用 ANY）的实现过程如图 10.110所示，查询数学成绩大于刘心和达成的学生信息（使用 SOME）的实现过程如图 10.111 所示，查询数学成绩大于刘心和达成任何一个的学生信息（使用ALL）的实现过程如图10.112所示。

[image: figure_0567_0645]


图10.110 查询数学成绩至少大于刘心和达成的学生信息（使用ANY）的实现过程

[image: figure_0567_0646]


图10.111 查询数学成绩大于刘心和达成的学生信息（使用SOME）的实现过程

[image: figure_0567_0647]


图10.112 查询数学成绩大于刘心和达成任何一个的学生信息（使用ALL）的实现过程

注意：在SQL语句中，SOME关键字与ANY等效。

实现过程

（1）新建一个项目，命名为NestingFindStat，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中主要添加的控件如表10.24所示。

表10.24 Form1窗体用到的控件

[image: figure_0567_0648]


（3）主要程序代码如下：：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

SqlConnection cn=new SqlConnection("server=(local);user id=sa;pwd=;Database=db_10");　　//连接数据库

SqlDataAdapter dap=new SqlDataAdapter("select* from cjd where "+ comboBox1.Text+ " "+ comboBox2.Text+ " "+comboBox3.Text+ "(select "+ comboBox1.Text+ " from cjd where 姓名　in('"+ textBox1.Text+ "','"+ textBox2.Text+ "'))",cn);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//建立SQL语句与数据库的连接

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

dap.Fill(ds);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

dataGridView1.DataSource=ds.Tables[0].DefaultView;　　　　　　　　//显示查询后的数据

}

举一反三

根据本实例，读者可以执行以下操作。

在查询语句中利用<>ALL代替NOT IN。

在查询语句中利用<>ALL代替EXISTS。




10.13 子查询


子查询是SELECT语句内的一条SELECT语句，常常被称为内查询或内SELECT语句。子查询常常用在SELECT语句的WHERE子句中，用于生成一个单列的虚拟表，主SELECT语句用此值来确定表中哪些列包括在结果表中。下面通过几个实例介绍SQL语句中子查询的应用技巧。




实例387 用子查询作派生的表


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\10\Ex10_55

实例说明

应用子查询可以替换SQL语句中的Where条件语句，完成相应的功能。本实例实现利用子查询派生出一个数据表。运行程序，在窗体的数据网格中将显示所有学生的信息，单击“查询”按钮，在DataGridView表格中显示学生编号排在前10位，并且具有相同名字的学生个数。实例运行结果如图10.113所示。

[image: figure_0568_0649]


图10.113 利用子查询派生数据表

技术要点

子查询的语法如下：

（SELECT [ALL | DISTINCT]<select item list>

FROM <table list>

[WHERE<search condition>]

[GROUP BY <group item list>

[HAVING <group by search conditoon>]]）

把子查询用作派生表可以应用在很多方面，例如下面的几个实例。

例如，将分组统计数据作为派生表（将销售单按商品名称统计分组后，查询销售数量大于14的商品），代码如下：

SELECT * FROM (SELECT 商品名称, COUNT(*) AS sl FROM xsd GROUP BY 商品名称) WHERE (sl > 14)

例如，将过滤数据作为派生表（对商品销售表中销售数量前100名进行分组统计），代码如下：

SELECT sl,count(*) FROM (SELECT top 100 FROM T_ZDxxb order BY zdbh) group by sl

例如，将过滤数据作为派生表（统计客户表中未结账客户的欠款金额），代码如下：

SELECT name,sum(xsje) FROM (SELECT * FROM kh where not jz) group by name

本实例中通过子查询在学生信息表 tb_Stu 中派生出一个显示学生编号在前 10位的具有相同名字的学生个数的新表。SQL语句如下：

"SELECT 学生姓名, count(*) AS 相同数量 FROM (SELECT top 10 学生姓名 FROM tb_Stu order BY 学生编号 asc )as

T GROUP BY 学生姓名";

实现过程

（1）新建一个项目，命名为SonFindDerive，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中，添加1个Button控件和1个DataGridView控件，分别用于查询信息和显示查询的结果。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

SqlConnection cn=new SqlConnection("server=(local);user id=sa;pwd=;Database=db_10");　　//连接数据库

SqlDataAdapter dap=new SqlDataAdapter("SELECT 学生姓名, count(*)AS 相同数量 FROM (SELECT top 10 学生姓名 FROM tb_Stu order BY 学生编号 asc )as TGROUP BY 学生姓名", cn); //建立SQL语句与数据库的连接

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

dap.Fill(ds);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

dataGridView1.DataSource=ds.Tables[0].DefaultView;　　　　　　　　　　　　　　　　//显示查询后的数据

}

举一反三

根据本实例，读者可以执行以下操作。

通过子查询查询不同表之间的相同信息。

从多个表中派生出一个新表。




实例388 用子查询作表达式


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\10\Ex10_56

实例说明

将子查询作为表达式应用在SQL语句中，可以实现统计或分析数据的功能，例如计算学生的平均成绩和商品的销售利润等。本实例统计平均成绩超过指定分数的课程，程序运行后，在数据网格控件中显示所有学生的成绩信息，输入指定的课程名称后，单击“查询”按钮，将显示该课程的平均成绩。实例运行结果如图10.114所示。

[image: figure_0569_0650]


图10.114 用子查询作为表达式

技术要点

利用AVG函数可以计算学生成绩表中的成绩平均值。

以下是AVG函数的用法举例。

例如，统计课程名为“计算机”的所有学生的成绩，代码如下：

SELECT DISTINCT (SELECT Sum(成绩) from tb_Stud where 课程='计算机') AS 总成绩 FROM tb_Stud

例如，计算“计算机”学科中的最高成绩，代码如下：

SELECT DISTINCT (SELECT Max(成绩) from tb_Stud where 课程='计算机') AS 最高成绩

FROM tb_Stud

例如，计算数据表中数据记录的总条数，代码如下：

SELECT DISTINCT (SELECT Count(*) from tb_Stud ) AS 记录总数 FROM tb_Stud

将查询语句“selectAVG(成绩) fromtb_Studwhere 课程='"+TextBox1.Text.ToString() +"'”作为查询表达式，可以计算所选课程的平均成绩。例如，查询课程名称等于计算机的平均成绩的语句如下：

"select distinct (select AVG(成绩) from tb_Stud where 课程='"+ TextBox1.Text.ToString() +"') as 平均成绩 FROM

tb_Stud ";

实现结果如图10.115所示。
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图10.115 查询课程名称等于计算机的平均成绩

实现过程

（1） 新建一个项目，命名为SonFindExpression，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加2个TextBox控件，用户可在该控件中输入课程名和显示查询结果；添加1个Button控件和1个DataGridView控件，分别用于查询信息和显示查询的结果。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

SqlConnection cn=new SqlConnection("server=(local);user id=sa;pwd=;Database=db_10");　　//连接数据库

SqlDataAdapter dap=new SqlDataAdapter("select　distinct (select AVG(成绩) from tb_Stud where 课程='"+textBox1.Text+ "') as 平均成绩　FROM tb_Stud ", cn);　　　　　　　　　　//建立SQL语句与数据库的连接

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

dap.Fill(ds);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

textBox2.Text=ds.Tables[0].Rows[0][0].ToString();　　　　　　　　　　　　　　　　　//显示平均成绩

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下查询。

把子查询作为表达式统计不同院系的学生成绩。

把子查询作为表达式显示商品的月销售金额。

把子查询作为表达式从多个表中查询数据。




实例389 在 Update 语句中应用子查询


本实例可以方便操作、提高效率

实例位置：光盘\mingrisoft\10\Ex10_57

实例说明

修改员工工资表中的规定工资需要通过在Update语句中利用子查询（SELECT语句）来完成。运行本实例，如图10.116所示，在图中首先选择要修改工资的员工姓名，然后再选择工作时间，单击“修改”按钮，即可将员工工资表中的员工基本工资修改为规定工资表中的员工基本工资。

[image: figure_0570_0652]


图10.116 在Update 语句中应用子查询

技术要点

子查询是一个SELECT查询，返回单个值且嵌套在SELECT、INSERT、UPDATE、DELECT语句或其他子查询中。任何可以使用表达式的地方都可以使用子查询。

子查询也称为内部查询或内部连接，而包含子查询的语句称为外部查询或外部选择。许多包含子查询的SQL语句都可以通过连接实现。

子查询可以把一个复杂的查询分解成一系列的逻辑步骤，这样就可以用一个简单语句解决复杂的查询问题。当查询依赖于另一个查询的结果时，子查询会很有用。

本实例的SQL语句如下：

"update 员工工资表 set 基本工资=(select基本工资from规定工资表where基本工资='"+ textBox2.Text +"') where

员工姓名='"+ textBox1.Text+"'"

注意以下几点。

（1）在使用子查询时，要用括号将子查询括起来。

（2）在SQL Server中，子查询不能查询数据类型是text或image的字段。

（3）子查询中还可以再包含子查询，嵌套可以多至32层。这个嵌套值会因现有的内存和查询中其他表达式的复杂程度而变化。个别查询可能不支持嵌套32层子查询。

实现过程

（1）新建一个项目，命名为UpdateSonFind，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加的主要控件如表10.25所示。

表10.25 Form1窗体用到的控件
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（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

SqlConnection con=new SqlConnection("server=(local);user id=sa;pwd=;DataBase=db_10");　　//连接数据库

con.Open();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//打开连接的数据库

string SqlStr= "update 员工工资表 set 基本工资=(select 基本工资　from 规定工资表 where 基本工资='"+textBox2.Text+ "')where 员工姓名='"+ textBox1.Text+ "'";　　　　　　　　　　　　　　　　//设置SQL语句

SqlCommand cmd=new SqlCommand(SqlStr, con);　　　　　　　　　　　　//建立SQL语句与数据库的连接

cmd.ExecuteNonQuery();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//执行SQL语句

SqlDataAdapter dap=new SqlDataAdapter("select * from员工工资表", con);　　//建立SQL语句与数据库的连接

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

dap.Fill(ds);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

dataGridView1.DataSource=ds.Tables[0].DefaultView;　　　　　　　　　　　　　　　　//显示查询后的数据

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下查询。

将子查询作为条件批量修改数据。

运用子查询统计数据。




10.14 联合语句Union


Union 指的是并运算，是将两个或更多查询的结果组合为单个结果集，该结果集包含联合查询中所有查询的全部行。本节将通过几个实例详细介绍Union语句的使用。




实例390 使用联合查询


这是一个可以启发思维的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\10\Ex10_58

实例说明

利用Union语句可以实现将不同数据表中符合条件的不同列中的数据信息，显示在另一个表中。在本实例中，通过Union语句，将高考成绩表中总成绩大于500的考生与高考学生信息表中籍贯为中国北京的考生信息，一起显示出来，如图10.117所示。

[image: figure_0572_0654]


图10.117 联合查询运行结果

技术要点

Union 运算符主要用于将两个或更多查询的结果组合为单个结果集，该结果集包含联合查询中所有查询的全部行。其语法格式如下：

select语句 union select语句 where 条件表达式。

在使用Union运算符时请遵循以下准则。

（1）在使用Union运算符组合的语句中，所有选择列表的表达式数目必须相同（列名、算术表达式、聚集函数等）。

（2）在使用Union 组合的结果集中的相应列、个别查询中使用的任意列的子集必须具有相同数据类型，并且两种数据类型之间必须存在可能的隐性数据转换或提供了显式转换。例如，在datetime数据类型的列和binary数据类型的列之间不可能存在Union运算符，除非提供了显式转换，而在money数据类型的列和int数据类型的列之间可以存在Union运算符，因为它们可以进行隐性转换。

（3）用Union运算符组合的各语句中对应的结果集列出现的顺序必须相同，因为Union运算符是按照各个查询给定的顺序逐个比较各列。

（4）在Union操作中组合不同的数据类型时，这些数据类型将使用数据类型优先级的规则进行转换。例如，int值转换成float值，因为float类型的优先权比int类型高。

（5）通过Union生成的表中的列名来自Union语句中的第一个单独的查询。如果要用新名称引用结果集中的某列（例如在ORDER BY 子句中），必须按第一个SELECT 语句中的方式引用该列。例如下面的SQL语句：

SELECT city AS Cities FROM stores_west UNION SELECT city FROM stores_east ORDER BY city

Union 返回组合查询的结果，在默认情况下，将删除重复的行。但如果使用Union ALL 运算符（它可以覆盖这个行为）来合并，将返回这两个查询的所有记录，不会被重复删除。例如下面的SQL语句：

SELECT status_code_s AS ST,status_desc_s AS STATUS_SESC_S FROM status UNION ALL

SELECT status_code_s,status_des_s FROM status

Union 语句能够返回对两个集合进行Union 运算所生成的集合。其语法格式如下：

SELECT select语句 union select语句 where 条件表达式。

在本实例中利用Union语句将成绩表中学生成绩大于90的课程成绩与学生表中的学生姓名显示在同一列中。SQL语句如下：

select 考生编号,姓名,考生类别 From 高考学生信息表 where 籍贯='中国北京' UNION select 考生编号,姓名,考生类别

from 高考成绩表 where 总成绩 > 500 AND 考生类别='文科考生'

实现结果如图10.118所示。
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图10.118 将成绩表中学生成绩大于90 的课程成绩与学生表中的学生姓名显示在同一列

注意：Convert函数（SQL Server中的函数）用于将某种数据类型的表达式显式转换为另一种数据类型。

实现过程

（1）新建一个项目，命名为UniteFind，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加3个DataGridView控件和1个Button控件，分别用于显示查询结果和执行查询命令。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

SqlConnection con=new SqlConnection("Server=(local);database=db_10;Uid=sa;Pwd=");　//连接数据库

//建立SQL语句与数据库的连接

SqlDataAdapter dap=new SqlDataAdapter("select 考生编号,姓名,考生类别 From 高考学生信息表 where 籍贯='中国北京'UNION select 考生编号,姓名,考生类别 from 高考成绩表 where 总成绩 >500 AND 考生类别='文科考生'",con);

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

dap.Fill(ds);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

dataGridView3.DataSource=ds.Tables[0].DefaultView;　　　　　　　　　　　　　//显示查询后的数据

}

注意：对SQL Server数据库操作需引用命名空间using System.Data.SqlClient。

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下查询。

使用Union语句实现一对多联合查询。

使用Union语句实现多对一联合查询。




实例391 多表联合查询


这是一个可以提高分析能力的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\10\Ex10_59

实例说明

在前面的章节中介绍了在两个表中使用联合查询的方法，本节将介绍如何在多个表中实现联合查询。如图10.119所示，程序运行之后，将不同数据表中的数据信息显示在DataGridView表格的同一列中。
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图10.119 多表联合查询

技术要点

利用Union语句将成绩表中的学生姓名、成绩大于90的信息，课程表中的课程名称等于“计算机英语”的信息，出勤表中的出勤率大于0.8的出勤率信息共同显示在DataGridView表格的同一列中。SQL语句如下：

select姓名 From 学生信息表 UNION select 课程名称 From课程表 where 课程名称='计算机英语'UNION select

convert(varchar(20),成绩) from 学生成绩表 where 成绩 >90 UNION Select convert(varchar(20),出勤率)From

学生考勤表 where 出勤率 > 0.8

注意：Convert函数（SQL Server中的函数）用于将某种数据类型的表达式显式转换为另一种数据类型。

实现的结果如图10.120所示。
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图10.120 利用Union 语句实现多表联合查询

实现过程

（1）新建一个项目，命名为MuchUniteFind，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个DataGridView控件，用于显示查询结果。

（3）主要程序代码如下：

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

SqlConnection con=new SqlConnection("Server=(local);database=db_10;Uid=sa;Pwd=");　//连接数据库

SqlDataAdapter dap=new SqlDataAdapter("select 姓名 From 学生信息表 UNION select 课程名称 From 课程表where 课程名称='计算机英语'UNION select convert(varchar(20),成绩) from 学生成绩表 where 成绩 >90 UNION Select convert(varchar(20),出勤率)From 学生考勤表 where 出勤率 >0.8", con);　　//建立SQL语句与数据库的连接

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

dap.Fill(ds);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

dataGridView1.DataSource=ds.Tables[0].DefaultView;　　　　　　　　　　　　　//显示查询后的数据

}

注意：对SQL Server数据库操作需引用命名空间using System.Data.SqlClient。

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下查询。

在多表查询中使用条件表达式。

从不同表中查询表中相同列的数据。




实例392 对联合查询后的结果进行排序


这是一个可以启发思维的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\10\Ex10_60

实例说明

在上一个实例中讲解了如何实现多表联合查询，本实例介绍如何将多表联合查询后的数据进行升序排序或降序排序。单击“升序排序”或“降序排序”按钮，在DataGridView表格控件中执行联合查询后的结果将进行升序排序或降序排序，如图10.121所示。
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图10.121 对联合查询后的结果进行排序

技术要点

在多表联合查询的SQL语句后面添加“ORDER BY成绩DESC”语句，则执行联合查询的结果将按照“成绩”降序排序；在多表联合查询的SQL语句后面添加“ORDERBY成绩ASC”语句，则执行的联合查询的结果将按照“成绩”升序排序。

实现升序排序的语句如下所示：

"SELECT cast(成绩 AS varchar(20)) AS 成绩 FROM 学生成绩表 UNION SELECT DISTINCT 课程编号 FROM

学生信息表 UNION SELECT 课程名称FROM课程表 WHERE 课程名称 = '计算机英语' UNION SELECT

CONVERT(varchar(20), 出勤率) FROM学生考勤表 WHERE 出勤率 > 0.8"

注意：SQL Server中默认的排序方式为升序排序。CAST和CONVERT提供相似的功能，即将某种数据类型的表达式显式转换为另一种数据类型。

实现降序排序的语句如下所示：

"SELECT cast(成绩 AS varchar(20)) AS 成绩 FROM 学生成绩表 UNION SELECT DISTINCT 课程编号 FROM

学生信息表 UNION SELECT 课程名称 FROM 课程表 WHERE 课程名称= '计算机英语' UNION SELECT

CONVERT(varchar(20), 出勤率) FROM 学生考勤表 WHERE 出勤率 > 0.8 ORDER BY 成绩 DESC"

实现过程

（1）新建一个项目，命名为UniteFindCompositor，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中，添加1个DataGridView控件、2个Button控件，分别用于显示查询结果、执行“升序排序”和“降序排序”命令。

（3）主要程序代码如下：

在“升序排序”按钮的Click事件中实现查询后的升序排序。代码如下：

private void button2_Click(object sender,EventArgs e)

{

SqlConnection con=new SqlConnection("Server=(local);database=db_10;Uid=sa;Pwd=");　//连接数据库

//建立SQL语句与数据库的连接

SqlDataAdapter dap=new SqlDataAdapter("SELECT cast(成绩 AS varchar(20))AS 成绩 FROM 学生成绩表 UNION SELECT DISTINCT 课程编号 FROM 学生信息表 UNION SELECT 课程名称 FROM 课程表 WHERE 课程名称 ='计算机英语'UNION SELECT CONVERT(varchar(20),出勤率)FROM 学生考勤表 WHERE 出勤率 > 0.8", con);

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

dap.Fill(ds);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

dataGridView1.DataSource=ds.Tables[0].DefaultView;　　　　　　　　　　　　　//显示排序后的数据

}

在“降序排序”按钮的Click事件中实现查询后的降序排序。代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

SqlConnection con=new SqlConnection("Server=(local);database=db_10;Uid=sa;Pwd=");　//连接数据库

SqlDataAdapter dap=new SqlDataAdapter("SELECT cast(成绩 AS varchar(20))AS 成绩 FROM 学生成绩表 UNION SELECT DISTINCT 课程编号 FROM 学生信息表 UNION SELECT 课程名称 FROM 课程表 WHERE 课程名称 ='计算机英语'UNION SELECT CONVERT(varchar(20),出勤率)FROM 学生考勤表 WHERE 出勤率 >0.8 ORDER BY 成绩DESC",con);　　　　　　　　　　　　　　//建立SQL语句与数据库的连接

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

dap.Fill(ds);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

dataGridView1.DataSource=ds.Tables[0].DefaultView;　　　　　　　　　　　　　　　　//显示排序后的数据

}

注意：对SQL Server数据库操作需引用命名空间using System.Data.SqlClient。

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下查询。

将联合查询后的结果进行分组排序。

在联合条件中使用条件表达式。




10.15 内联接查询


内联接是用比较运算符比较要联接列的值的联接，对于内联接的定义可以通过举例来说明。在学校管理系统中，学生信息表包含了学生的基本信息，选课信息表包含了学生选课的信息，要想同时显示学生的基本信息和选课信息，就需要使用内联接。内联接INNER JOIN 只返回同时和两个表或结果集匹配的数据行。




实例393 简单内联接查询


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\10\Ex10_61

实例说明

利用内联接可以将两个表或多个表的相关信息连接起来，实现某些特定的查询功能。本实例将介绍如何通过内联接对两个数据表进行联接查询。单击“查询”按钮，将员工信息表中的员工姓名、员工编号、联系电话、基本工资和奖金等显示出来，运行结果如图10.122所示。
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图10.122 简单内联接查询

技术要点

内联接是用比较运算符比较要联接列的值的联接，在SQL-92标准中，内联接可以在FROM或WHERE子句中指定。

内联接查询的语法格式如下：

SELECT fieldlist

FROM table1 [INNER] JOIN table2

ON table1.column=table2.column

下面是内联接的一个示例：

SELECT * FROM 商品销售表 INNER JOIN 商品入库表 ON 商品销售表.商品编号=商品入库表.商品编号

ORDER BY 商品销售表.销售编号 DESC

此内联接称为相等联接。返回两个表中的所有列，但只返回在联接列中具有相等值的行。

在结果集中，“商品编号”列出现两次。由于重复相同的信息没有意义，因此可以通过更改选择列表消除两个相同列中的一个，其结果称为自然连接。自然连接只需在查询语句中列出需要显示的列即可，例如：

SELECT 商品入库表.入库数量, 商品入库表.入库金额, 商品入库表.入库时间, 商品销售表.* FROM 商品入库表

INNER JOIN 商品销售表 ON 商品销售表.city =商品入库表.city ORDER BY 商品销售表.销售编号 ASC

在以上代码中，如果商品入库表需要列出的列较多，SQL语句就比较长了，可以使用表别名来简化代码，例如将“商品销售表”用表别名“a”代替，将“商品入库表”用表别名“b”代替。代码如下：

SELECT b.入库数量, b.入库金额, b.入库时间, a.* FROM 商品入库表 b INNER JOIN 商品销售表 a ON a.city =b.city

ORDER BY a.销售编号 ASC

本实例中使用内联接将员工信息表与员工工资表中员工编号相等的信息查询出来（如员工姓名、员工编号、联系电话、基本工资）。SQL语句如下：

SELECT 员工信息表.员工编号, 员工信息表.员工姓名, 员工信息表.基本工资, 员工工资表.联系电话 FROM

员工信息表 INNER JOIN 员工工资表 ON 员工信息表.员工编号=员工工资表.员工编号

实现过程

（1）新建一个项目，命名为InnerConnect，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中，主要添加3个DataGridView控件和1个Button控件，分别用于显示查询结果和执行查询命令。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

SqlConnection con=new SqlConnection("Server=(local);database=db_10;Uid=sa;Pwd=");　//连接数据库

SqlDataAdapter dap=new SqlDataAdapter("SELECT 员工信息表.员工姓名,员工信息表.员工编号,员工信息表.联系电话,员工工资表.基本工资 FROM 员工信息表 INNER JOIN 员工工资表 ON 员工信息表.员工编号 =员工工资表.员工编号", con);　　　　　　　　　　//建立SQL语句与数据库的连接

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

dap.Fill(ds, "table");　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

dataGridView3.DataSource=ds.Tables[0].DefaultView;　　　　　　　　　　　　　//显示查询后的数据

}

注意：对SQL Server数据库操作需引用命名空间using System.Data.SqlClient。

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下查询。

具有复杂条件的内联接查询。

具有限定范围的内联接查询。




实例394 复杂内联接查询


这是一个可以启发思维的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\10\Ex10_62

实例说明

在数据库应用程序中，通常需要将多个表中的字段信息会聚到一个表中来实现某些具体的功能，通过内联接可以实现这一复杂的功能。本实例实现在员工信息表、员工工资表和加班信息表中，使用内联接查询出加班员工的基本信息。如图 10.123所示，当程序运行的时候，将在DataGridView表格控件中显示加班员工的基本信息。
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图10.123 复杂内联接查询

技术要点

通过使用两次内联接查询，将员工信息表、员工工资表和员工加班表中的信息连接起来。

首先，查询员工信息表中员工编号与员工工资表中的员工编号相等的员工工资、员工姓名和员工基本工资的信息，然后再查询查询结果中的员工编号与加班表中的员工编号相等的员工加班信息，将其查询结果显示出来。SQL语句如下：

SELECT 员工信息表.员工编号, 员工信息表.员工姓名, 员工工资表.基本工资, 加班信息表.加班天数,加班信息表.加班费 FROM 员工信息表 INNER JOIN 加班信息表 ON 员工信息表.员工编号=加班信息表.员工编号INNER JOIN 员工工资表 ON 加班信息表.员工编号 =员工工资表.员工编号

实现过程如图10.124所示。
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图10.124 本实例的实现过程

实现过程

（1）新建一个项目，命名为ComplexInnerConnect，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中主要添加1个DataGridView控件，用于显示查询结果。

（3）主要程序代码如下：

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

SqlConnection con=new SqlConnection("Server=(local);database=db_10;Uid=sa;Pwd=");　//设置SQL语句

SqlDataAdapter dap=new SqlDataAdapter("SELECT 员工信息表.员工编号,员工信息表.员工姓名,员工工资表.基本工资,加班信息表.加班天数,加班信息表.加班费 FROM 员工信息表 INNER JOIN 加班信息表 ON 员工信息表.员工编号 =加班信息表.员工编号 INNER JOIN 员工工资表 ON 加班信息表.员工编号 =员工工资表.员工编号", con);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//建立SQL语句与数据库的连接

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

dap.Fill(ds);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

dataGridView1.DataSource=ds.Tables[0].DefaultView;　　　　　　　　　　　　　//显示查询后的数据

}

注意：对SQL Server数据库操作需要引用命名空间using System.Data.SqlClient。

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下查询。

带有复杂条件的多表内联接查询。

使用内联接连接多个表。




实例395 使用内联接选择一个表与另一个表中行相关的所有行


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\10\Ex10_63

实例说明

使用内联接可以实现选择一个表与另一个表中行相关的所有行数据。本实例实现在员工信息表中检索与工资表中所有相关的员工编号和员工姓名的数据信息，如图10.125所示。

技术要点

INNER JOIN 是一种多表查询，在这种查询中，DBMS 只返回来自源表中的相关行，即查询的结果表只包括那些满足查询ON子句中的搜索条件。

在本实例中使用内联接选择一个表中与另一个表中的行相关的所有行数据。SQL语句如下：

SELECT 员工信息表.员工编号, 员工信息表.员工姓名 FROM 员工信息表 INNER JOIN 员工工资表 ON

员工信息表.员工编号=员工工资表.员工编号

实现的结果如图10.126所示，通过内联接得到“员工信息表”中的员工编号与“工资信息表”中的员工编号相同的记录信息，以及员工信息表中所有的行记录。

[image: figure_0579_0662]


图10.125 内联接的简单应用

[image: figure_0579_0663]


图10.126 使用内联接选择一个表与另一个表中行相关的所有行

实现过程

（1）新建一个项目，命名为InnerConnectRow，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中主要添加1个DataGridView控件，用于显示查询结果。

（3）主要程序代码如下：

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

SqlConnection con=new SqlConnection("Server=(local);database=db_10;Uid=sa;Pwd=");　//设置SQL语句

//建立SQL语句与数据库的连接

SqlDataAdapter dap=new SqlDataAdapter("SELECT 员工信息表.员工编号,员工信息表.员工姓名 FROM 员工信息表 INNER JOIN 员工工资表 ON 员工信息表.员工编号 = 员工工资表.员工编号", con);

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

dap.Fill(ds);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

dataGridView1.DataSource=ds.Tables[0].DefaultView;　　　　　　　　　　　　　//显示查询后的数据

}

注意：对SQL Server数据库操作需引用命名空间using System.Data.SqlClient。

举一反三

根据本实例，读者可以执行以下操作。

使用内联接关联多张数据表。

带有复杂条件的内联接查询。




10.16 外联接查询


外联接Outer Join 包括左外联接Left Outer Join 和右外联接Right Outer Join。外联接Outer Join要求数据库系统返回的不仅是和所指定的判断标准匹配的行信息，同时也需要把连接体中不匹配的信息返回，本节将通过几个实例讲解外联接查询方面的知识。




实例396 左外联接查询


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\10\Ex10_64

实例说明

利用左外联接可以实现统计数据的功能，例如统计每个月的销售额（包括没有销售额的月份）。本实例实现如何利用左外联接统计员工的基本工资和奖金信息。程序运行之后，在DataGridView表格控件中显示员工的基本工资和奖金信息（包括没有基本工资和奖金的员工），如图10.127所示。

[image: figure_0579_0664]


图10.127 使用左外联接查询数据

技术要点

内联接消除与另一个表中的任何行不匹配的行，如果要在结果集中包含在联接表中没有匹配项的数据行，可以使用外联接。外联接会返回FROM子句中提到的至少一个表或视图的所有行，只要这些行符合任何WHERE或HAVING搜索条件。将检索通过左向外联接引用的左表的所有行，以及通过右向外联接引用的右表的所有行。完整外部联接中两个表的所有行都将返回。

外联接有3 种类型，即左外联接（Left Outer Join）、右外联接（Right Outer Join）和完整外部联接（Full Outer Join）。

Left Outer Join（左外联接）逻辑运算符返回每个满足第一个（顶端）输入与第二个（底端）输入的联接的行。还返回任何在第二个输入中没有匹配行的第一个输入中的行。第二个输入中的非匹配行作为空值返回。如果Argument列内不存在任何联接谓词，则每行都是一个匹配行。

Right Outer Join（右外联接）逻辑运算符返回满足第二个（底端）输入与第一个（顶端）输入中的每个匹配行联接的每一行。还返回第二个输入中在第一个输入中没有匹配行的任何行，即与NULL联接。如果Argument列内不存在任何联接谓词，则每行都是一个匹配行。

Full Outer Join（完整外部联接）逻辑运算符从第一个（顶端）输入中与第二个（底端）输入相联接的行中返回每个满足联接谓词的行。

左外联接查询的语法格式如下：

SELECT table1.column, table1.column2, table2.column, table2.column2

FROM table1 LEFT OUTER JOIN table2

ON table1.column=table2.column

下面是左外联接的一个示例，将明细工资表和员工信息表通过Left Outer Join 联接，并且显示员工编号相等的数据信息。代码如下：

SELECT * FROM 员工信息表 LEFT OUTER JOIN 明细工资表 ON 员工信息表.员工编号=明细工资表.员工编号

本实例使用左外联接将员工信息表中的数据与工资信息表中的数据连接起来，将显示员工信息表中的所有行数据和工资信息表中的匹配行数据。代码如下：

SELECT 员工信息表.序号, 员工信息表.员工编号, 员工信息表.员工姓名, 明细工资表.月份, 明细工资表.基本工资,明细工资表.奖金 FROM 员工信息表 LEFT OUTER JOIN 明细工资表 ON 员工信息表.员工编号=明细工资表.员工编号

实现的结果如图10.128所示。
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图10.128 实现左外联接查询

实现过程

（1）新建一个项目，命名为LeftOuterJoin，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中主要添加1个DataGridView控件，用于显示查询结果。

（3）主要程序代码如下：

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

SqlConnection con=new SqlConnection("Server=(local);database=db_10;Uid=sa;Pwd=");　//连接数据库

//建立SQL语句与数据库的连接

SqlDataAdapter dap=new SqlDataAdapter("SELECT 员工信息表.序号, 员工信息表.员工编号,员工信息表.员工姓名,明细工资表.月份,明细工资表.基本工资,明细工资表.奖金 FROM 员工信息表 LEFT OUTER JOIN 明细工资表 ON 员工信息表.员工编号 =明细工资表.员工编号", con);

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

dap.Fill(ds, "table");　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

dataGridView1.DataSource=ds.Tables[0].DefaultView;　　　　　　　　　　　　　//显示查询后的数据

}

注意：对SQL Server数据库操作需引用命名空间using System.Data.SqlClient。

举一反三

根据本实例，读者可以执行以下操作。

使用左外联接关联多个表中的数据。

使用左外联接显示数据统计结果。




实例397 右外联接查询


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\10\Ex10_65

实例说明

右外联接与左外联接一样，也可以用于数据统计，只不过实现的目的和方法不同。本实例实现如何在两个表之间实现右外联接查询，程序运行之后，将通过右外联接将工资表中的数据和员工信息表的数据关联起来，在 DataGridView 控件中显示出来，如图10.129所示。

[image: figure_0581_0666]


图10.129 使用右外联接查询数据

技术要点

右外联接指返回的结果是第二个表中的所有行以及第一个表中的匹配行。例如，在本实例中使用右外联接将员工信息表中的数据与工资信息表中的数据连接起来，将显示工资信息表中的所有数据和员工信息表中的匹配数据。SQL语句如下：

SELECT 明细工资表.编号, 明细工资表.薪资编号, 员工信息表.员工编号, 明细工资表.基本工资, 明细工资表.奖金, 员工信息表.员工姓名, 员工信息表.身份证号 FROM 员工信息表 RIGHT OUTER JOIN 明细工资表 ON员工信息表.员工编号=明细工资表.员工编号

实现结果如图10.130所示。
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图10.130 右外联接查询

实现过程

（1）新建一个项目，命名为RightOuterJoin，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中主要添加1个DataGridView控件，用于显示查询结果。

（3）主要程序代码如下：

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

SqlConnection con=new SqlConnection("Server=(local);database=db_10;Uid=sa;Pwd=");　//连接数据库

//建立SQL语句与数据库的连接

SqlDataAdapter dap=new SqlDataAdapter("SELECT 明细工资表.编号, 明细工资表.薪资编号,员工信息表.员工编号,明细工资表.基本工资,明细工资表.奖金,员工信息表.员工姓名,员工信息表.身份证号 FROM 员工信息表 RIGHT OUTER JOIN明细工资表 ON 员工信息表.员工编号 =明细工资表.员工编号", con);

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

dap.Fill(ds, "table");　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

dataGridView1.DataSource=ds.Tables[0].DefaultView;　　　　　　　　　　　　　//显示查询后的数据

}

注意：对SQL Server数据库操作必须引用命名空间using System.Data.SqlClient。

举一反三

根据本实例，读者可以执行以下操作。

使用右外联接显示来自不同数据表中的数据信息。

使用右外联接统计显示多表中的数据。




实例398 使用外联接进行多表联合查询


这是一个可以提高分析能力的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\10\Ex10_66

实例说明

可以使用外联接将多个表联合起来进行查询数据。本实例实现如何利用外联接查询来自多个表中的数据信息，程序运行之后，将“员工信息表”、“工资表”和“加班信息表”中的数据通过外联接汇总显示出来。实例运行结果如图10.131所示。

[image: figure_0582_0668]


图10.131 使用外联接实现多表联合查询

技术要点

在本实例中两次使用了左外联接查询，即“员工信息表”与“请假表”进行左外联接后再与“工资表”进行左外联接，将工资表中符合条件的数据、加班表中符合条件的数据和“员工信息表”中的员工编号和员工姓名的全部信息显示出来，SQL语句如下：

SELECT tb_employee.序号, tb_employee.员工编号, tb_employee.员工姓名, tb_laborage.薪资编号, tb_laborage.月份, tb_laborage.基本工资, tb_Job.请假天数, tb_Job.扣除金额 FROM (tb_employee LEFT JOIN tb_Job ON tb_employee. 员工编号=tb_Job.员工编号) LEFT JOIN tb_laborage ON tb_employee.员工编号=tb_laborage.员工编号

实现的效果如图10.132所示。
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图10.132 在多个数据表中使用外联接的效果

实现过程

（1）新建一个项目，命名为OtherConnect，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个DataGridView控件，用于显示查询结果。

（3）主要程序代码如下：

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

SqlConnection con=new SqlConnection("Server=(local);database=db_10;Uid=sa;Pwd=");　//连接数据库

SqlDataAdapter dap=new SqlDataAdapter("SELECT 员工信息表.序号, 员工信息表.员工编号,员工信息表.员工姓名,明细工资表.薪资编号,明细工资表.月份,明细工资表.基本工资,明细工资表.奖金,员工请假表.请假天数,员工请假表.扣除金额 FROM 员工信息表 LEFT OUTER JOIN 明细工资表 ON 员工信息表.员工编号 =明细工资表.员工编号 LEFT OUTER JOIN员工请假表 ON 员工信息表.员工编号=员工请假表.员工编号 ",con);　　　　　　　　　　　　　　　//建立SQL语句与数据库的连接

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

dap.Fill(ds, "table");　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

dataGridView1.DataSource=ds.Tables[0].DefaultView;　　　　　　　　　　　　　//显示查询后的数据

}

注意：对SQL Server数据库操作需要引用命名空间using System.Data.SqlClient。

举一反三

根据本实例，读者可以执行以下操作。

通过复杂的外联接查询进行数据统计。

通过复杂的外联接查询制作报表。




10.17 利用IN进行查询


关键词IN 允许测试实际值或者表达式的值。通过IN（或 NOT IN）引入的子查询结果是一列零值或更多值。子查询返回结果之后，外部查询将利用这些结果。本节将通过几个实例介绍与关键词IN查询相关的知识。




实例399 用IN查询表中的记录信息


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\10\Ex10_67

实例说明

利用关键词IN可以替代Where语句查询数据表中的记录信息。本实例实现如何通过关键词IN查询记录信息，如图10.133所示，在窗体的文本框中输入要查询的员工编号信息之后，单击“查询”按钮，此时在窗体的DataGridView表格控件中，将显示符合查询条件的查询记录信息。
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图10.133 用IN 查询表中的记录信息

技术要点

IN 关键字主要用于选择与列表中的任意一个值匹配的行。IN的关键字的格式是：IN（列表值1，列表值2，……），列表中的项目之间必须使用逗号分隔并且括在括号中。这样写最大的好处是可以使查询语句简练。用关键词 IN 实现查询表中记录信息的语法格式如下：

NOT IN 的意义正好是对IN 取反，查询结果将返回不在列表范围内的所有记录。

例如，查询姓名等于李丹、张平、周济的员工信息。SQL语句如下：

SELECT 薪资编号,员工姓名,基本工资 From tb_laborage WHERE 员工姓名 IN('李丹'，'张平'，'周济')

其实，上面语句也可以使用OR语句实现（例如下面代码），但使用“IN”语句可以使查询语句简练。SQL语句如下：

SELECT 薪资编号,员工姓名,基本工资 FROM tb_laborage WHERE 员工姓名= '李丹' OR 员工姓名= '张平' OR

员工姓名= '周济'

例如，查询姓名不等于李丹、张平、周济的员工信息，可以通过NOT IN 语句实现。SQL语句如下：

SELECT 薪资编号,员工姓名,基本工资 From tb_laborage WHERE 员工姓名 NOT IN('李丹'，'张平'，'周济')

本实例实现的查询语句如下：

"SELECT * FROM 明细工资表 WHERE (员工编号 IN ("+TextBox1.Text+"))"

注意：IN关键字之后的项目必须用逗号隔开，并且括在括号中。

实现过程

（1）新建一个项目，命名为INFind，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中，主要添加1个DataGridView控件、1个TextBox控件和1个Button控件，分别用于显示查询结果、输入查询员工编号和执行查询命令。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

SqlConnection con=new SqlConnection("Server=(local);database=db_10;Uid=sa;Pwd=");　//连接数据库

SqlDataAdapter dap=new SqlDataAdapter("SELECT*FROM 明细工资表 WHERE (员工编号 IN ("+ textBox1.Text+ "))", con);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//建立SQL语句与数据库的连接

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

dap.Fill(ds, "table");　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

dataGridView1.DataSource=ds.Tables[0].DefaultView;　　　　　　　　　　　　　//显示查询后的数据

}

注意：对SQL Server数据库操作需要引用命名空间using System.Data.SqlClient。

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下查询。

将关键词IN放在条件表达式中作为查询条件查询信息。

将IN放在子查询中实现复杂查询。




实例400 使用IN引入子查询限定查询范围


这是一个可以启发思维的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\10\Ex10_68

实例说明

使用IN可以替代SQL语句中的Where表达式，限定查询语句的范围。本实例实现通过关键词 IN 限定查询员工信息的范围。在窗体的文本框中输入查询工资的范围之后，单击“查询”按钮，则在 DataGridView 控件中显示输入基本工资范围的工资表中的数据信息，如图10.134所示。
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图10.134 利用IN 引入子查询限定查询范围

技术要点

利用 IN 语句可以引入子查询，实现限定查询范围生成结果表。通过IN（或NOT IN）引入的子查询结果是一列零值或更多值。子查询返回结果之后，外部查询将利用这些结果。语法格式如下：

SELECT <column list> FROM <table list> WHERE <column list> IN <subquery>

在库存表中显示商品销售数量大于50 000 的商品信息的商品编号、商品名称、库存数量和库存金额。代码如下：

SELECT 商品编号，商品名称，库存数量, 库存金额 FROM 库存 WHERE 商品编号 IN (SELECT 商品编号 FROM

商品销售表 WHERE 销售数量 > 50000)

本实例实现限定基本工资在800元～1 200元之间的员工工资信息。代码如下：

"SELECT * FROM 明细工资表 WHERE (基本工资 IN (SELECT 基本工资 FROM 明细工资表 WHERE 基本工资>"+TextBox1.Text+" AND 基本工资 <"+TextBox2.Text+"))"

实现的结果如图10.135所示。
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图10.135 通过关键词IN 限定工资表中基本工资在800元～1200元的数据信息

实现过程

（1）新建一个项目，命名为INSonFind，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中，主要添加1个DataGridView控件、2个TextBox控件和1个Button控件，分别用于显示查询结果、输入基本工资范围和执行查询命令。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

SqlConnection con=new SqlConnection("Server=(local);database=db_10;Uid=sa;Pwd=");　//连接数据库

//建立SQL语句与数据库的连接

SqlDataAdapter dap=new SqlDataAdapter("SELECT*FROM 明细工资表 WHERE (基本工资 IN (SELECT 基本工资 FROM 明细工资表 WHERE 基本工资 > "+ textBox1.Text+ "AND 基本工资 < "+ textBox2.Text+ "))", con);

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

dap.Fill(ds, "table");　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

dataGridView1.DataSource=ds.Tables[0].DefaultView;　　　　　　　　　　　　　　//显示查询后的数据

}

注意：对SQL Server数据库操作需要引用命名空间using System.Data.SqlClient。

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下查询。

通过关键词IN查询月销售额数据。

通过关键词IN查询某一范围之外的数据信息。




10.18 交叉表查询


在数据分析中，使用交叉表可以直观、清晰地反映数据之间的关系，非常适合企业进行员工业务考评，单位绩效管理等。下面通过在Accesss、SQLServer数据库中建立交叉表的实例，介绍交叉表建立的方法和用途。




实例401 利用Trasform分析数据


本实例是一个提高效率的程序

实例位置：光盘\mingrisoft\10\Ex10_69

实例说明

在数据分析时，如果将数据表中指定的字段或表达式中选定的值作为列标题进行分析，可以直观、简捷地分析数据（类似Excel中的透视表）。本例将指定字段的统计数据作为标头进行数据分析。运行程序，单击“交叉表统计”按钮，将按图书语言分类分组统计数据，然后以销售时间作为列标头，显示不同时间段不同类别图书的销售情况，如图10.136所示。单击“还原数据”按钮，将显示原表格中的数据。

[image: figure_0586_0673]


图10.136 图书销量交叉表统计

技术要点

交叉表可以清晰地反映数据之间的关系。在使用Access数据库进行数据库交叉查询时，可以使用Transform语句。其语法格式如下：

TRANSFORM aggfunction selectstatement PIVOT pivotfield [IN (value1[,value2[, ...]])]

参数说明如下。

● aggfunction：运算所选数据的SQL 合计函数。

● selectstatement：SELECT 语句。

● pivotfield：在查询结果集中用来创建列标题的字段或表达式。

● value1，value2：用来创建列标题的固定值。

对于有丰富编程经验的开发者，利用Transform语句可以很容易编写交叉表的SQL语句，对于初学者，就不那么容易了。对于Transform建立简单的交叉表的SQL语句，得到的交叉表中数据通常由原数据表中的3 个字段内容组成，列标题由pivot field 后面的字段或表达式创建，例如本例中的“销售时间”。行子段由SELECT语句后的字段或表达式决定，例如本例中的“语言类别”。数据区域由汇总数据字段决定，例如本例中的“销售时间”。本例中建立交叉表的SQL语句的关系如图10.137所示。

[image: figure_0586_0674]


图10.137 交叉表与Transform语句的关系

注意：Trasform只适用于Access数据库，要对SQL Server 数据库建立交叉表，请参阅实例403和实例404。

实现过程

（1）新建一个项目，命名为TrasformAnalyse，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中，主要添加2个DataGridView控件和1个Button控件，分别用于显示查询结果和执行交叉表查询命令。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

OleDbConnection con=new OleDbConnection("Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;Data Source="+ "book.mdb"+";Persist Security Info=False");　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//连接数据库

//建立SQL语句与数据库的连接

OleDbDataAdapter dap=new OleDbDataAdapter("transform　sum(数量) as 库存数量 select 语言类别 from 图书排行 where 语言类别　in( 'c','VB','java')　groupby (语言类别)　pivot分析时间", con);

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

dap.Fill(ds, "table");　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

dataGridView2.DataSource=ds.Tables[0].DefaultView;　　　　　　　　　　　　　　　　//显示查询后的数据

}

注意：对SQL Server数据库操作需要引用命名空间using System.Data.OleDb。

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

按年统计不同商品名称的销售额数据。

按月汇总统计不同产品的月销售额数据。




实例402 利用 Trasform 动态分析数据


本实例是一个提高效率的程序

实例位置：光盘\mingrisoft\10\Ex10_70

实例说明

实例401介绍了使用Trasform设计交叉表来分析数据的方法，可以非常直观地分析数据，但有一个缺点，交叉字段在语句中是固定的，如果交叉字段可以动态设置就更好了。下面介绍的这个实例就是使用Trasform设计动态交叉表。运行程序，选择汇总字段、列标题字段、行字段和区间范围。单击“交叉表统计”按钮，将按用户的要求动态分析数据。实例运行结果如图10.138和图10.139所示。

[image: figure_0587_0675]


图10.138 营业数据

[image: figure_0587_0676]


图10.139 交叉表查询

技术要点

设置IN语句中选择区间范围的语句如下：

string strIN= "";

if (checkBox1.Checked== true)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果被选中

{

strIN= checkBox1.Text;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加条件

}

if (checkBox2.Checked== true)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果被选中

{

if (strIN != "")　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果条件不为空

strIN= strIN+ "','"+ checkBox2.Text;　　　　　　　　　　　　　　　//累加条件

else

strIN= checkBox2.Text;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加条件

}

if (checkBox3.Checked== true)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果被选中

{

if (strIN != "")　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果条件不为空

strIN= strIN+ "','"+ checkBox3.Text;　　　　　　　　　　　　　　　//累加条件

else

strIN= checkBox3.Text;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加条件

}

if (strIN== "")　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果条件为空

return;

注意：使用控件动态建立交叉表时，执行语句前，一定要判断控件内容是否为空，如果为空，则报错。另外，控件内容也要保证是数据表中的字段。

执行交叉表的语句如下：

"transform sum("+ comboBox1.Text +") as 数据 select "+ comboBox3.Text +" from 部门销售额表 where "+comboBox3.Text +" in('"+ strIN +"') group by ("+ comboBox3.Text +") pivot "+ comboBox2.Text +""

注意：在使用Trasform语句动态分析数据时，一定要注意引号的使用。

实现过程

（1）新建一个项目，命名为trasformDynamic，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中，主要添加的控件如表10.26所示。

表10.26 Form1窗体用到的控件

[image: figure_0588_0677]


（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

string strIN= "";

if (checkBox1.Checked== true)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果被选中

{

strIN= checkBox1.Text;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加条件

}

if (checkBox2.Checked== true)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果被选中

{

if (strIN != "")　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果条件不为空

strIN= strIN+ "','"+ checkBox2.Text;　　　　　　　　　　　　　　　　　　//累加条件

else

strIN= checkBox2.Text;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加条件

}

if (checkBox3.Checked== true)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果被选中

{

if (strIN != "")　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果条件不为空

strIN= strIN+ "','"+ checkBox3.Text;　　　　　　　　　　　　　　　　　　//累加条条

else

strIN= checkBox3.Text;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加条件

}

if (strIN== "")　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果条件为空

return;

OleDbConnection con=new OleDbConnection("Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;Data Source="+ "dt.mdb"+";Persist Security Info=False");　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//连接数据库

OleDbDataAdapter dap=new OleDbDataAdapter("transform　sum("+ comboBox1.Text+ ") as 数据 select "+comboBox3.Text+ " from 部门销售额表 where "+ comboBox3.Text+ "　in('"+ strIN+ "')　group by ("+ comboBox3.Text+ ")　pivot "+ comboBox2.Text+ "", con);　　　　　　　//建立SQL语句与数据库的连接

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

dap.Fill(ds, "table");　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

dataGridView1.DataSource=ds.Tables [0] .DefaultView;　　　　　　　　　　　　　　　//显示查询后的数据

}

注意：对SQL Server数据库操作需要引用命名空间using System.Data.OleDb。

举一反三

根据本实例，读者可以执行以下操作。

按年统计不同商品名称的销售额数据。

按月汇总统计不同产品的月销售额数据。




实例403 静态交叉表（SQL Server 2000）


本实例是一个提高效率的程序

实例位置：光盘\mingrisoft\10\Ex10_71

实例说明

前面介绍了使用Transform 设计动态交叉表来分析的方法，下面介绍在SQL Server 2000 数据库下利用Case语句建立静态交叉表的方法。运行程序，将按查询语句中指定的部门分析员工的业绩，如图10.140、图10.141所示。

[image: figure_0589_0678]


图10.140 进行分析的数据

[image: figure_0589_0679]


图10.141 按部门分析的交叉表

技术要点

静态交叉表，就是列数在语句中需要一一指定，不能根据数据动态调整列数。例如本例，在语句中指定了食品部、家电部和服装部，交叉表中也只能统计食品部、家电部和服装部的数据。静态交叉表可以通过Select语句查询实现。下面是本例实现静态交叉表的代码：

SELECT 员工姓名, SUM(CASE 所在部门 WHEN '食品部' THEN 销售业绩 ELSE NULL END) AS [食品部业绩],SUM(CASE 所在部门 WHEN '家电部' THEN 销售业绩 ELSE NULL END) AS [家电部业绩] FROM 销售表 GROUP BY 员工姓名

上面语句利用了CASE语句作判断，如果是相应的列，则取需要统计的“销售业绩”的值，否则取NULL，然后再合计。CASE语句具有简单CASE和CASE搜索两种函数格式，本例使用了简单CASE语句。下面介绍简单CASE语句的语法。

简单CASE语句：将某个表达式与一组简单表达式进行比较以确定结果。其语法格式如下：

CASE input_expression

WHEN when_expression THEN result_expression

[...n]

[

ELSE else_result_expression

END

参数说明如下。

● input_expression：是使用简单CASE 格式时所计算的表达式。input_expression 是任何有效的 SQL Server 表达式。

● WHEN when_expression：使用简单CASE格式时input_expression 所比较的简单表达式。when_expression是任意有效的SQLServer表达式。input_expression与每个when_ expression的数据类型必须相同，或者是隐性转换。

● n：占位符，表明可以使用多个WHEN when_expression THEN result_expression 子句或WHEN Boolean_expression THEN result_expression 子句。

● THEN result_expression：当 input_expression = when_expression 取值为 True，或者Boolean_expression 取值为 True 时返回的表达式。result_expression 是任意有效的 SQL Server表达式。

● ELSE else_result_expression：当比较运算取值不为True 时返回的表达式。如果省略此参数并且比较运算取值不为True，CASE将返回Null值。else_result_expression是任意有效的SQL Server 表达式。else_result_expression 和所有result_expression 的数据类型必须相同，或者必须是隐性转换。

WHEN Boolean_expression 是使用 CASE 搜索格式时所计算的布尔表达式。Boolean_expression是任意有效的布尔表达式。

注意：用NULL而不用0是有道理的，假如用0，虽然求和函数SUM可以取到正确的数，但类似COUNT函数（取记录个数），结果就不对了，因为Null不算一条记录，而0要算，同理空字符串（""）也是这样，总之在这里应该用Null，这样任何函数都没问题。

下面的查询使用CASE函数重命名书籍的分类。代码如下：

USE pubs

SELECT

CASE type

WHEN 'popular_comp'THEN 'Popular Computing'

WHEN 'mod_cook'THEN 'Modern Cooking'

WHEN 'business'THEN 'Business'

WHEN 'psychology'THEN 'Psychology'

WHEN 'trad_cook'THEN 'Traditional Cooking'

ELSE 'Not yet categorized'

END AS Category,

CONVERT(varchar(30), title)AS "Shortened Title",

price AS Price

FROM titles

WHERE price IS NOT NULL

ORDER BY 1

CASE函数的另一个用途是给数据分类。下面的查询使用CASE函数对价格分类。代码如下：

SELECT

CASE

WHEN price IS NULL THEN 'Not yet priced'

WHEN price<10 THEN 'Very Reasonable Title'

WHEN price>=10 and price< 20 THEN 'Coffee Table Title'

ELSE 'Expensive book!'

END AS "Price Category",

CONVERT(varchar(20), title)AS "Shortened Title"

FROM pubs.dbo.titles

ORDER BY price

实现过程

（1）新建一个项目，命名为StaticCrosstab，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中，主要添加1个DataGridView控件和2个Button控件，分别用于显示查询结果和执行查询命令。

（3）主要程序代码如下：

在“按员工姓名分析”按钮的Click事件中实现按员工姓名的静态交叉表。代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

SqlConnection con=new SqlConnection("Server=(local);database=db_10;Uid=sa;Pwd=");　//连接数据库

//建立SQL语句与数据库的连接

SqlDataAdapter dap=new SqlDataAdapter("SELECT 所在部门,SUM(CASE 员工姓名 WHEN '李金明'THEN 销售业绩 ELSE NULL END)AS [李金明],SUM(CASE 员工姓名 WHEN '周可人'THEN 销售业绩 ELSE NULL END)as[周可] ,SUM(CASE 员工姓名 WHEN '韩运'THEN 销售业绩 ELSE NULL END)AS [韩运],SUM(CASE 员工姓名WHEN '司徒南'THEN 销售业绩 ELSE NULL END)AS [司徒南],SUM(CASE 员工姓名 WHEN '史佳金'THEN 销售业绩 ELSE NULL END)AS [史佳金]　FROM销售表 GROUP BY 所在部门", con);

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

dap.Fill(ds);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

dataGridView1.DataSource=ds.Tables[0].DefaultView;　　　　　　　　　　　　　//显示查询后的数据

}

在“按部门分析”按钮的Click事件中实现按员工部门的静态交叉表。代码如下：

private void button2_Click(object sender,EventArgs e)

{

SqlConnection con=new SqlConnection("Server=(local);database=db_10;Uid=sa;Pwd=");　//连接数据库

SqlDataAdapter dap=new SqlDataAdapter("SELECT 员工姓名,SUM(CASE 所在部门 WHEN '食品部'THEN 销售业绩 ELSE NULL END)AS [食品部业绩],SUM(CASE 所在部门 WHEN '家电部'THEN 销售业绩 ELSE NULL END)AS [家电部业绩]FROM 销售表 GROUP BY 员工姓名", con);　　　　//建立SQL语句与数据库的连接

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

dap.Fill(ds);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

dataGridView1.DataSource=ds.Tables[0].DefaultView;　　　　　　　　　　　　　//显示查询后的数据

}

注意：对SQL Server数据库操作需要引用命名空间using System.Data.SqlClient。

举一反三

根据本实例，读者可以执行以下操作。

按年统计不同商品名称的销售额数据。

按月汇总统计不同产品的月销售额数据。




实例404 动态交叉表（SQL Server 2000）


本实例是一个提高效率的程序

实例位置：光盘\mingrisoft\10\Ex10_72

实例说明

前面介绍了在SQL Server 2000下设计静态交叉表查询的方法，本例介绍在SQL Server 2000下建立动态交叉表的方法。运行程序，单击“交叉表查询”按钮，将根据所在部门字段的实际部门统计员工的业绩。如图10.142和图10.143所示。

[image: figure_0591_0680]


图10.142 为进行分析的数据图

[image: figure_0591_0681]


图10.143 按部门分析的动态交叉表

技术要点

动态交叉表就是列表根据表中数据的情况动态创建列。动态查询就不能使用Select语句实现了，可以利用存储过程来解决，思路如下。

首先检索列头信息，形成一个游标，然后遍历游标，将上面查询语句里Case判断的内容用游标里的值替代，形成一条新的SQL查询，然后执行返回结果就可以了。下面是本实例的存储过程：

CREATE　procedure Corss

@strTabName as varchar(50)= '销售表',

@strCol as varchar(50)= '所在部门',

@strGroup as varchar(50)= '员工姓名',　　　　　　　　　　　--分组字段

@strNumber as varchar(50)= '销售业绩',　　　　　　　　　　　--被统计的字段

@strSum as varchar(10)= 'Sum'　　　　　　　　　　　　　--运算方式

AS

DECLARE @strSql as varchar(1000),@strTmpCol as varchar(100)

EXECUTE ('DECLARE corss_cursor CURSOR FOR SELECT DISTINCT '+@strCol+ ' from '+@strTabName+ ' for read

only ')　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　--生成游标

begin

SET nocount ON

SET @strsql='select '+@strGroup+ ', '+@strSum+ '('+@strNumber+ ')AS ['+@strNumber+ ']' --查询的前半段

OPEN corss_cursor

while (0=0)

BEGIN

FETCH NEXT FROM corss_cursor　　　　　　　　　　　　--遍历游标，将列头信息放入变量@strTmpCol

INTO @strTmpCol

if(@@fetch_status<>0) break

SET @strsql=@strsql+ ', '+@strSum+ '(CASE '+@strCol+ 'WHEN '''+@strTmpCol+ '''THEN '+@strNumber+ 'ELSE

Null END)AS ['　+@strTmpCol+　　']'　　　　　　　　　　　--构造查询

END

SET @strsql=@strsql+ ' from '+@strTabname+ ' group by '+@strGroup --查询结尾

EXECUTE(@strsql)　　　　　　　　　　　　　　　　　--执行

IF @@error<>0 RETURN @@error --如果出错，返回错误代码

CLOSE corss_cursor

DEALLOCATE corss_cursor RETURN 0　　　　　　　　　　　--释放游标，返回0表示成功

end

GO

注意：这是一个通用存储过程，使用时@strTabName、@strCol、@strGroup、@strNumber、@strSum几个变量设置一下就可以用到其他表上，其中结果集的第二列加了个合计列。

本例中用到了游标，下面简单介绍一下游标。

每个游标必须有4个组成部分，这4个关键部分必须符合下面的顺序。

● 声明游标。

● 打开游标。

● 从一个游标中查找信息。

● 关闭游标。

其中声明游标主要使用DECLARE CURSOR 语句，下面介绍该语句。

语法：

DECLARE cursor_name [INSENSITIVE] [SCROLL] CURSOR

FOR select_statement

[FOR { READ ONLY | UPDATE [OF column_name [,...n]] }]

参数说明如下。

● cursor_name：用于指定游标的名称。

● INSENSITIVE：定义一个游标，以创建将由该游标使用的数据的临时复本。对游标的所有请求都从 tempdb 中的该临时表中得到应答，因此，在对该游标进行提取操作时返回的数据中不反映对基表所做的修改，并且该游标不允许修改。使用SQL-92语法时，如果省略INSENSITIVE，（任何用户）对基表提交的删除和更新都反映在后面的提取中。

● SCROLL：指定所有的提取选项（FIRST、LAST、PRIOR、NEXT、RELATIVE、ABSOLUTE）均可用。如果未指定SCROLL，则NEXT是惟一支持的提取选项。

● select_statement：定义游标结果集的标准SELECT 语句。在游标声明的select_statement内不允许使用关键字COMPUTE、COMPUTE BY、FOR BROWSE 和INTO。

● READ ONLY：表明不允许游标内的数据被更新，尽管在默认状态下游标是允许更新的。在UPDATE 或DELETE 语句的WHERE CURRENT OF 子句中不允许引用游标。

● UPDATE [OF column_name [,...n]]：定义游标内可更新的列。如果指定OF column_name [,...n]参数，则只允许修改所列出的列。如果在UPDATE中未指定列的列表，则可以更新所有列。

上面介绍的是SQL92 的游标语法规则，下面介绍SQL Server 提供的扩展的游标声明语法。通过增加另外的保留字，使游标的功能进一步得到增强，其语法规则如下：

DECLARE cursor_name CURSOR

[LOCAL |GLOBAL]

[FORWARD_ONLY |SCROLL]

[STATIC |KEYSET |DYNAMIC |FAST_FORWARD]

[READ_ONLY |SCROLL_LOCKS |OPTIMISTIC]

[TYPE_WARNING]

FOR select_statement

[FOR UPDATE [OF column_name [,...n]]]

实现过程

（1）新建一个项目，命名为DynamicCrosstab，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中，主要添加1个DataGridView控件和1个Button控件，分别用于显示查询结果和执行查询命令。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

SqlConnection con=new SqlConnection("Server=(local);database=db_10;Uid=sa;Pwd=");　//连接数据库

SqlDataAdapter dap=new SqlDataAdapter("Corss", con);　　　　　//建立SQL语句与数据库的连接

dap.SelectCommand.CommandType=CommandType.StoredProcedure;　　　　　　　//设置类型为存储过程

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

dap.Fill(ds, "table");　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//执行存储过程

dataGridView1.DataSource=ds.Tables[0].DefaultView;　　　　　　　　　　　　　//显示数据

}

注意：对SQL Server数据库操作需要引用命名空间using System.Data.SqlClient。

举一反三

根据本实例，读者可以执行以下操作。

按季度统计不同商品名称的销售额数据。

按年汇总统计不同产品的年销售额数据。




10.19 函数查询


可以通过各种类型的函数来辅助SQL语句实现某些特殊的功能，熟练地使用函数查询在编写程序的时候能够起到事半功倍的效果。本节将通过几个实例分别介绍格式化函数、字符串函数和日期函数在SQL语句中的具体应用。




实例405 在查询语句中使用格式化函数


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\10\Ex10_73

实例说明

数据表中保存的日期型数据不允许含有字符信息，要将数据网格中的日期型数据显示成字符型数据，可以使用格式化函数来实现。本实例实现将数据库中员工出生日期的数据信息格式化成“年月日”的显示方式，单击窗体中的“格式化日期”按钮，窗体的数据网格中的出生日期信息将被格式化成年月日的形式，实例运行结果如图10.144所示。

[image: figure_0593_0682]


图10.144 在查询语句中使用格式化函数

技术要点

在SQL表达式的查询表达式中，可以利用Format函数将查询的字段信息格式化成所需要的形式。其语法格式如下：

Format(expression[, format[, firstdayofweek[, firstweekofyear]]])

参数说明如下。

● expression：必要参数。任何有效的表达式。

● format：可选参数。有效的命名表达式或用户自定义格式表达式。

● firstdayofweek：可选参数。常数，表示一星期的第一天。

● firstweekofyear：可选参数。常数，表示一年的第一周。

注意：Format函数不支持SQL Server数据库，适用于Access数据库。

使用格式化函数Format可以将数值型数据按照规定的格式显示，例如让扣除金额按照保留两位小数位数显示。代码如下：

SELECT tb_Job.员工编号, tb_Job.请假天数, format(扣除金额,"00.00") AS 扣除金额 FROM tb_Job

使用格式化函数Format可以将日期型数据格式化成月日年的形式。代码如下：

SELECT tb_employee.员工姓名, format(出生日期,'mm/dd/yy') AS 出生日期 FROM tb_employee

除了Format函数，还可以利用Ltrim、Rtrim函数去除字段或变量中的空格。代码如下：

SELECT * FROM xsb where LTRIM(客户) like '北京诚信科技公司'

本实例中将员工的出生日期信息格式化成年月日的形式的实现代码如下：

SELECT 序号,员工姓名, format(出生日期,'yyyy年mm月dd日') AS 出生日期 FROM 员工信息表

将员工的出生日期信息格式化成年月日的形式的实现效果如图10.145所示。

[image: figure_0594_0683]


图10.145 将员工的出生日期信息格式化成年月日的形式

实现过程

（1）新建一个项目，命名为FormatFind，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中，主要添加1个DataGridView控件和1个Button控件，分别用于显示日期格式化结果和执行格式化命令。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

OleDbConnection con=new OleDbConnection("Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;Data Source="+ "db_Test.mdb"+";Persist Security Info=False");　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//连接数据库

OleDbDataAdapter dap=new OleDbDataAdapter("SELECT [员工生日表].[员工姓名], 出生日期 as 格式化前出生日期,format([员工生日表].[出生日期],'yyyy年mm月dd日')AS格式化后出生日期 FROM 员工生日表;", con);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//建立SQL语句与数据库的连接

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

dap.Fill(ds, "table");　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

dataGridView1.DataSource=ds.Tables[0].DefaultView;　　　　　　　　//显示查询后的数据

}

注意：对SQL Server数据库操作需要引用命名空间using System.Data.SqlClient。

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

将数值型数据格式化成小数位数的格式。

将数值型数据格式化成百分比格式。

将日期型数据格式化成时分秒的格式。




实例406 在查询语句中使用字符串函数


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\10\Ex10_74

实例说明

数据查询时，常常需要将字段中的部分信息提取出来，例如本例通过提取出生日期创建出生年月字段。运行程序，在DataGridView控件中显示序号、员工姓名和出生日期数据信息，单击“显示出生年月”按钮之后，在DataGridView控件中的“出生日期”列后面将显示一列“出生年月”的数据信息。实例运行结果如图10.146和图10.147所示。

[image: figure_0595_0684]


图10.146 在查询语句中使用字符串函数前

[image: figure_0595_0685]


图10.147 在查询语句中使用字符串函数后

技术要点

如果数据库为Access数据库，可以在SQL查询表达式中使用Mid函数截取字符串位数，获取字符串中的一部分信息。Mid函数的语法格式如下：

Mid(string, start[, length])

● string：必要参数。字符串表达式，从中返回字符。如果string 包含Null，将返回Null。

● start：必要参数。为Long 型。string 中被取出部分字符的位置。如果start 超过string 的字符数，Mid函数返回零长度字符串("")。

● length：可选参数，为Variant (Long)型。表示要返回的字符数。如果省略或length 超过文本的字符数（包括start处的字符），将返回字符串中从start开始到尾端的所有字符。

Mid函数用于提取字符串中的部分字符信息，如提取字符串“abcdefg”中的“cde”字符串，可以用“Mid("abcdefg",3,3)”语句来实现，表示从字符串“abcdefg”中的第3个位置开始连续取3个字符。

本实例中从员工的出生日期中提取出生年月的实现代码如下：

SELECT序号,员工姓名,出生日期, mid(出生日期,1,7) AS 出生年月 FROM tb_employee

从员工的出生日期中提取出生年月的实现过程如图10.148所示。

注意：Mid函数不支持SQL Server数据库，适用于Access数据库。

实现过程

（1）新建一个项目，命名为StringFunctionFind，默认窗体为Form1。

[image: figure_0595_0686]


图10.148 从员工的出生日期中提取出生年月信息

（2）在Form1窗体中，主要添加1个DataGridView控件和1个Button控件，分别用于显示查询结果和执行查询命令。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

OleDbConnection con=new OleDbConnection("Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;Data Source="+ "db_Test.mdb"+";Persist Security Info=False");　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//连接数据库

//建立SQL语句与数据库的连接

OleDbDataAdapter dap=new OleDbDataAdapter("SELECT [员工生日表].[员工姓名], format([员工生日表].[出生日期],'yyyy年mm月dd日')AS 出生日期,mid([员工生日表].[出生日期],1,7)AS 出生年月 FROM 员工生日表;", con);

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

dap.Fill(ds, "table");　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

dataGridView1.DataSource=ds.Tables[0].DefaultView;　　　　　　　　　　　//显示查询后的数据

}

注意：对SQL Server数据库操作需要引用命名空间using System.Data.SqlClient。

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

运用Mid函数获取定长数据中的内容。

运用Mid函数获取字符串中指定位置的内容。




实例407 在查询中使用日期函数


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\10\Ex10_75

实例说明

在SQL语句查询中经常会用到日期函数，本实例将介绍使用日期函数DateDiff计算年龄。运行程序，单击“自动计算年龄”按钮，DataGridView表格控件中的出生日期将自动创建该员工的年龄信息字段，实例运行结果如图10.149和图10.150所示。

[image: figure_0596_0687]


图10.149 查询中使用日期函数前

[image: figure_0596_0688]


图10.150 查询中使用日期函数后

技术要点

如果想实现在数据表中根据员工的出生日期自动计算出员工的年龄信息，可以利用日期函数DateDiff。

DateDiff函数返回Variant (Long)型值，表示两个指定日期间的时间间隔数目。其语法格式如下：

DateDiff(interval, date1, date2[, firstdayofweek[, firstweekofyear]])

参数说明如下。

● interval：必要参数。字符串表达式，表示用来计算date1 和date2 的时间差的时间间隔。

● date1, date2：必要参数。Variant (Date)型。计算中要用到的两个日期。

● firstdayofweek：可选参数。指定一个星期的第一天的常数。如果未指定，则以星期日为第一天。

● firstweekofyear：可选参数。指定一年的第一周的常数。如果未指定，则以包含 1 月 1日的星期为第一周。

下面的示例在图书信息表数据库中获得图书出版日期和当前日期之间的天数。代码如下：

SELECTDATEDIFF(day,图书出版日期,DATE())AS 已出版天数 FROM 图书信息表

本实例中通过日期函数实现自动计算员工的年龄。代码如下：

SELECT [员工生日表].[员工姓名], [员工生日表].[出生日期],DateDiff('yyyy',[员工生日表].[出生日期],DATE())AS 年龄 FROM 员工生日表;

实现的过程如图10.151所示。

[image: figure_0597_0689]


图10.151 通过日期函数实现自动计算员工年龄

注意：DateDiff 函数不支持SQL Server数据库，适用于Access数据库。

实现过程

（1）新建一个项目，命名为DateFunction，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中，主要添加1个DataGridView控件和1个Button控件，分别用于显示查询结果和执行查询命令。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

OleDbConnection con=new OleDbConnection("Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;Data Source="+ "db_Test.mdb"+";Persist Security Info=False");　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//连接数据库

OleDbDataAdapter dap=new OleDbDataAdapter("SELECT [员工生日表].[员工姓名], [员工生日表].[出生日期],DateDiff('yyyy',[员工生日表].[出生日期],DATE())AS 年龄 FROM 员工生日表;", con); //建立SQL语句与数据库的连接

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

dap.Fill(ds, "table");　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

dataGridView1.DataSource=ds.Tables[0].DefaultView;　　　　　　　　　　　　　//显示查询后的数据

}

注意：对SQL Server数据库操作需要引用命名空间using System.Data.SqlClient。

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

利用日期函数计算员工的工龄。

利用日期函数实现网吧计时管理系统。




10.20 having语句应用


使用having子句与使用where子句来选择和排除参与查询的各个记录一样，可以用来选择和排除记录组。having子句的格式与where子句的格式相似，由关键字having后跟一条搜索条件组成。having子句为指定的搜索条件。




实例408 利用 having 语句过滤分组数据


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\10\Ex10_76

实例说明

本实例实现利用 having 语句过滤分组数据，当程序运行的时候在 DataGridView 表格控件中显示工资表中的所有数据信息，单击“工资统计”按钮，在DataGridView表格控件中按照所属部门统计出各个部门的人数、最高工资和平均工资的数据信息，如图10.152所示。

[image: figure_0598_0690]


图10.152 利用having 语句过滤分组数据

技术要点

having子句指定组或聚合的搜索条件。having通常与GROUP BY 子句一起使用。如果不使用GROUP BY子句，having子句的行为与WHERE子句一样。其语法格式如下：

[HAVING <search_condition>]

参数说明如下。

● <search_condition>：指定组或聚合应满足的搜索条件。当having 与GROUP BY ALL 一起使用时，having子句替代ALL。

注意：having子句中不能使用text、image和ntext数据类型。在SELECT语句中使用having子句不影响CUBE运算符分组结果集和返回汇总聚合行的方式。

本例查询本年度截止到目前的销售额超过1000的出版商。代码如下：

SELECT pub_id, total = SUM(ytd_sales) FROM titles GROUP BY pub_id HAVING SUM(ytd_sales) > 1000

利用having子句列出数据中的重复记录和记录条数。代码如下：

select Count(*)as 记录条数, 书名,作者 from tb_xsb group by书名,作者 Having Count(*)>1";

利用having语句可以实现按照部门统计出部门的人数、最高工资等信息，本实例实现按照部门统计出平均基本工资大于1000的部门人数、最高工资和平均工资信息。代码如下：

SELECT DISTINCT 所属部门, count(*) AS 部门人数, Max(基本工资) AS 最高工资, Avg(基本工资) AS 平均工资 From

tb_laborage GROUP BY 所属部门 HAVING avg(基本工资)>1000

实现的过程如图10.153所示。

[image: figure_0598_0691]


图10.153 按部门统计出平均基本工资大于1000 的部门人数、最高工资和平均工资信息

实现过程

（1）新建一个项目，命名为HavingFiltrate，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中，主要添加1个DataGridView控件和Button控件，分别用于显示查询结果和执行工资统计命令。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

SqlConnection con=new SqlConnection("Server=(local);database=db_10;Uid=sa;Pwd=");　//连接数据库

SqlDataAdapter dap=new SqlDataAdapter("SELECT DISTINCT 所属部门,COUNT(*)AS 部门人数,MAX(基本工资)AS 最高工资,AVG(基本工资)AS 平均工资 FROM 部门工资统计表 GROUP BY 所属部门HAVING (AVG(基本工资)>1000)", con);　　　　　　　　　　　　//建立SQL语句与数据库的连接

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

dap.Fill(ds, "table");　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

dataGridView1.DataSource=ds.Tables[0].DefaultView;　　　　　　　　　　　　　//显示查询后的数据

}

注意：对SQL Server数据库操作需要引用命名空间using System.Data.SqlClient。

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下查询。

利用having语句分组统计数据信息。

将having子句作为搜索条件查询数据。




实例409 having 语句应用在多表查询中


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\10\Ex10_77

实例说明

having语句常用于分组统计数据方面。本实例实现当程序运行的时候单击窗体中的“统计”按钮，在窗体的表格中将按照部门统计出部门内部员工的最高工资、部门员工合计请假天数和由于请假部门内部扣除工资金额的平均值信息，如图10.154所示。

[image: figure_0599_0692]


图10.154 having 语句应用在多表查询中

技术要点

having 语句指定组或聚合的搜索条件，通常与GROUP BY 子句一起使用。如果不使用GROUP BY子句，having子句的行为与WHERE子句一样。

本实例中利用内联接将员工工资表（tb_laborage）和事假表（tb_Job）通过员工编号连接起来。在SQL 语句中运用GROUP BY 语句将查询信息按照所属部门分组，然后应用having 语句作为查询语句的限定条件查询信息。

本实例的实现语句如下：

SELECT tb_laborage.所属部门, max(基本工资) AS 部门最高工资, sum(请假天数) AS 合计请假天数, avg(扣除金额) AS

平均扣除金额 FROM tb_laborage INNER JOIN tb_Job ON tb_laborage.员工编号= tb_Job.员工编号 GROUP BY

所属部门 HAVING sum(请假天数)<10

实现的过程如图10.155所示。

[image: figure_0599_0693]


图10.155 按照部门统计部门员工的最高工资、合计请假天数和请假平均扣除金额信息

实现过程

（1）新建一个项目，命名为HavingMuchTable，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中，主要添加1个DataGridView控件和1个Button控件，分别用于显示查询结果和执行统计查询命令。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

SqlConnection con=new SqlConnection("Server=(local);database=db_10;Uid=sa;Pwd=");　//连接数据库

//建立SQL语句与数据库的连接

SqlDataAdapter dap=new SqlDataAdapter("SELECT 部门工资统计表.所属部门,MAX(部门工资统计表.基本工资)AS 部门最高工资,SUM(员工请假表.请假天数)AS 合计请假天数,AVG(员工请假表.扣除金额)AS 平均扣除金额 FROM 部门工资统计表 INNER JOIN 员工请假表 ON 部门工资统计表.员工编号 = 员工请假表.员工编号 GROUP BY 部门工资统计表.所属部门 HAVING (SUM(员工请假表.请假天数)<10)", con);

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

dap.Fill(ds, "table");　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

dataGridView1.DataSource=ds.Tables[0].DefaultView;　　　　　　　　　　　　　//显示查询后的数据

}

举一反三

根据本实例，读者可以执行以下操作。

将having语句应用在月统计报表中。

利用having子句进行数据分析。




10.21 视图的应用


视图是存在于数据库中的“虚拟数据表”，它的内容由查询所定义。对数据库用户来讲，视图似乎是一张真正的数据表，它具有一组命名的数据记录和字段。但是，与真实的数据表不同，视图不会像数据表那样将数据存储在数据库中。相反，视图中可见的视图字段和记录，是由定义该视图的查询直接生成的结果。本节将通过几个实例介绍关于视图方面的知识。




实例410 在C#中应用视图


这是一个可以提高分析能力的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\10\Ex10_78

实例说明

对数据库进行操作时，经常会遇到从多个相互关联的数据表中提取数据的情况，这时可以使用SQL 语句中的INNER JOIN ON 语句实现，但是如果一个程序中多次需要此类信息，则每次都需要写一遍SQL语句，很不方便，如果将需要的数据提取在一个视图中，那么每次只需访问该视图即可，这样就会方便很多。运行本实例，在窗体中将会显示“明细工资表”中的薪资编号、月份、基本工资、奖金和“员工请假表”中的员工编号、请假天数、扣除金额等数据，如图10.156所示。

[image: figure_0600_0694]


图10.156 在C#中应用视图

技术要点

在C#中应用视图，首先需要创建视图，创建视图有两种方法，一种是应用Create View 语句创建视图，另一种是在企业管理器中创建视图。本例采用的是第2种方法，创建视图自动生成的SQL代码如下：

CREATE VIEW dbo.v10_01

AS

SELECT dbo.员工请假表.员工编号, dbo.明细工资表.薪资编号,dbo.明细工资表.月份,dbo.明细工资表.基本工资,dbo.员工请假表.请假天数,dbo.员工请假表.扣除金额,dbo.明细工资表.奖金

FROM dbo.明细工资表 INNER JOIN

dbo.员工请假表 ON dbo.明细工资表.编号 =dbo.员工请假表.编号

注意：视图是存在于数据库中的虚拟数据表，对于视图的操作与对数据表的操作基本相同。

实现过程

（1）启动SQL Server 企业管理器，展开数据库节点，选中db_10 数据库并展开。

（2）在视图节点上单击鼠标右键，在弹出的快捷菜单中选择“新建视图”菜单项，打开视图设计器，在“关系图窗格”中单击鼠标右键，在弹出的快捷菜单中选择“添加表”菜单项，将打开“添加表”对话框，在该对话框中选择用于创建视图的表（本例为明细工资表和员工请假表）。

（3）在“关系图窗格”中，将各个表中需要显示的字段前的复选框勾选，同时在“SQL窗格”中也将显示系统自动生成的 SQL 语句，如图10.157所示。
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图10.157 视图view_Board 的设计结果

（4）保存视图并命名为v10_01。

（5）新建一个项目，命名为AppView，默认窗体为Form1。

（6）在Form1窗体中添加1个DataGridView控件，用来显示查询结果。

（7）主要程序代码如下：

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

SqlConnection con=new SqlConnection("Server=(local);database=db_10;Uid=sa;Pwd=");　//连接数据库

SqlDataAdapter dap=new SqlDataAdapter("select * from v10_01", con);　　　　//建立SQL语句与数据库的连接

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

dap.Fill(ds, "table");　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

dataGridView1.DataSource=ds.Tables[0].DefaultView;　　　　　　　　　　　　　//显示查询后的数据

}

举一反三

根据本实例，读者可以执行以下操作。

在网页中通过视图查看商品销售信息。

在网页中通过视图统计分析商品销售信息。




实例411 获取数据库中的全部用户视图


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\10\Ex10_79

实例说明

在数据库应用程序中，维护系统数据库时，要求显示出数据库中的全部用户视图。如图 10.158 所示，可以把数据库中的所有用户视图显示出来，使用户知道数据库中视图的数量和名称。
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图10.158 显示数据库中的所有用户视图

技术要点

本实例主要是利用SQL语句来显示数据库中的视图，代码如下：

select name from sysobjects where xtype　= 'v'

实现过程

（1）新建一个项目，命名为UserView，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中主要添加1个DataGridView控件，用于显示查询结果。

（3）主要程序代码如下：

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

SqlConnection con=new SqlConnection("Server=(local);database=db_10;Uid=sa;Pwd=");　//连接数据库

SqlDataAdapter dap=new SqlDataAdapter("select name as 视图名称,crdate as 创建日期,refDate as 最后修改时间from sysobjects where xtype='v'", con);　　　　　　　　　　　　　　　　//建立SQL语句与数据库的连接

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

dap.Fill(ds, "table");　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

dataGridView1.DataSource=ds.Tables[0].DefaultView;　　　　　　　　　　　　　//显示查询后的数据

}

举一反三

根据本实例，读者可以执行以下操作。

通过选择页面上的视图名称来显示视图中的数据信息。

将所有用户视图显示在页面上，选择并将某一视图删除。




实例412 通过视图修改数据


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\10\Ex10_80

实例说明

视图关联着多个表，因此更改视图中数据的同时，也就更改了与其相关联的数据表中的数据。在开发数据库程序时，运用视图可以更改多个表中的数据，从而减少应用程序中的代码量，提高程序运行的效率和程序编写的速度。本实例中，在“员工编号”和“基本工资”文本框中输入要修改的相关信息之后，单击“修改”按钮即可修改视图信息，如图10.159所示。
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图10.159 通过视图修改数据

技术要点

本实例中通过修改视图中的数据来修改与其相关联数据表中的数据，而不是修改单个数据表中的数据，在本实例的数据库中创建一个明细工资表和员工请假表组成的视图v10_01，通过下面的语句来更改视图中的“基本工资”信息，从而修改“明细工资表”中员工的基本信息。代码如下：

"update v10_01 set 基本工资='"+ textBox2.Text +"' where 员工编号='"+ textBox1.Text +"'"

注意：当通过SQL语句修改了视图中数据的时候，与其相关联数据表中的数据也同时被修改。

实现过程

（1）新建一个项目，命名为ViewUpData，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中，主要添加1个DataGridView控件、1个Button控件和2个TextBox控件，分别用于显示数据修改结果、执行修改命令、输入要修改的员工编号和基本工资。

（3）主要程序代码如下：

//修改指定的数据

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

SqlConnection con=new SqlConnection("Server=(local);database=db_10;Uid=sa;Pwd=");　//连接数据库

con.Open();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//打开连接的数据库

SqlCommand cmd=new SqlCommand("update v10_01 set 基本工资='"+ textBox2.Text+ "'where 员工编号='"+textBox1.Text+ "'", con);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//建立SQL语句与数据库的连接

cmd.ExecuteNonQuery();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//执行SQL语句

con.Close();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//关闭数据库的连接

this.Form1_Load(sender ,e);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//显示更新后的数据

}

//显示数据表中的内容

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

SqlConnection con=new SqlConnection("Server=(local);database=db_10;Uid=sa;Pwd=");　//连接数据库

SqlDataAdapter dap=new SqlDataAdapter("select * from v10_01", con);　　//建立SQL语句与数据库的连接

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

dap.Fill(ds);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

dataGridView1.DataSource=ds.Tables[0].DefaultView;　　　　　　　　　　　　　//显示数据

}

举一反三

根据本实例，读者可以执行以下操作。

更新来源于多个表中的数据。

更新具有复杂条件视图中的数据。

通过视图删除数据。




10.22 存储过程的应用


存储过程可以理解为将常用的或很复杂的工作预先以SQL程序写好，然后指定一个程序名称保存起来，那么以后只要使用EXECUTE指令来执行这个程序，即可自动完成该项工作。本节将通过几个实例介绍有关存储过程方面的知识。




实例413 C#应用存储过程


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\10\Ex10_81

实例说明

在实际开发项目中，通常采用存储过程查询数据，这样不仅可以过滤 SQL 语句中的非法字符，而且存储过程在创建时即在服务器上进行编译，所以执行起来比单个SQL 语句快。本实例利用存储过程获得所有员工的基本信息，程序运行结果如图10.160所示。
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图10.160 存储过程查询结果

技术要点

创建存储过程的语法格式如下：

CREATE PROC[EDURE] Procedure_name

[;number] [@Parameter data_type [VARYING] [=default] [OUTPUT]]

[,……n]

[WITH { RECOMPILE | ENCRYPTION | RECOMPILE, ENCRYPTION }]

[FOR REPLICATION]

AS sql_statement […n]

参数说明如下。

● Procedure_name：新存储过程的名称。过程名必须符合标识符规则，且对于数据库及其所有者必须惟一。要创建局部临时过程，可以在 Procedure_name 前面加一个编号符（#Procedure_name）；要创建全局临时过程，可以在 Procedure_name 前面加两个编号符（##Procedure_name）。完整的名称（包括#或##）不能超过128个字符。

● number：可选的整数，用来对同名的过程分组，以便用一条 DROP PROCEDURE 语句即可将同组的过程一起除去。

● @Parameter：过程中的参数。在CREATE PROCEDURE语句中可以声明一个或多个参数。用户必须在执行过程时提供每个声明参数的值（除非定义了该参数的默认值）。存储过程最多可以有2100个参数。使用@符号作为第一个字符来指定参数名称。参数名称必须符合标识符的规则。每个过程的参数仅用于该过程本身，相同的参数名称可以用在其他过程中。默认情况下，参数只能代替常量，而不能用于代替表名、列名或其他数据库对象的名称。

● data_type：参数的数据类型。所有数据类型（包括 text、ntext 和 image）均可以用作存储过程的参数。不过，cursor数据类型只能用于OUTPUT参数。如果指定的数据类型为cursor，也必须同时指定VARYING和OUTPUT关键字。

本实例创建的存储过程getAllEmployee的代码如下所示：

create proc getAllEmployee

as

select * from 员工信息表

GO

实现过程

（1）新建一个项目，命名为Procedure，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中，添加1个DataGridView控件，用于显示查询结果。

（3）主要程序代码如下：

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

SqlConnection con=new SqlConnection("Server=(local);database=db_10;Uid=sa;Pwd=");　//连接数据库

SqlDataAdapter dap=new SqlDataAdapter("getAllEmployee", con);　　　　　　//建立SQL语句与数据库的连接

dap.SelectCommand.CommandType=CommandType.StoredProcedure;　　　　　　　//设置类型为存储过程

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

dap.Fill(ds, "table");　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

dataGridView1.DataSource=ds.Tables[0].DefaultView;　　　　　　　　　　　　　//显示数据

}

举一反三

根据本实例，读者可以执行以下操作。

创建系统登录存储过程。

建立联接查询存储过程。




实例414 应用存储过程添加数据


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\10\Ex10_82

实例说明

本实例主要应用存储过程实现员工基本信息的注册，这样不仅可以提高程序的执行效率，而且便于程序的后期维护，程序运行结果如图10.161所示。
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图10.161 应用存储过程添加数据

技术要点

创建存储过程的语法结构如下：

CREATE PROC[EDURE] Procedure_name

[;number] [@Parameter data_type [VARYING] [=default] [OUTPUT]]

[,……n]

[WITH { RECOMPILE | ENCRYPTION | RECOMPILE, ENCRYPTION }]

[FOR REPLICATION]

AS sql_statement […n]

本实例创建的存储过程procInsertEmployee的代码如下：

CREATE　PROCEDURE procInsertEmployee

(@员工编号　　[VarChar](50),

@员工姓名　　[VarChar](50),

@身份证号　　[VarChar](50),

@联系电话　　[VarChar](50))

AS INSERT INTO [db_10].[dbo].[员工信息表] (

[员工编号],

[员工姓名],

[身份证号],

[联系电话])

VALUES (

@员工编号,

@员工姓名,

@身份证号,

@联系电话)

GO

实现过程

（1）新建一个项目，命名为ProcedureAdd，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中，主要添加4个TextBox控件和1个Button控件，分别用于输入会员的基本信息和注册会员的基本信息。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

SqlConnection con=new SqlConnection("Server=(local);database=db_10;Uid=sa;Pwd="); //连接数据库

con.Open();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//打开连接的数据库

SqlCommand cmd=new SqlCommand("procInsertEmployee", con);　　　　　　//建立SQL语句与数据库的连接

cmd.CommandType=CommandType.StoredProcedure;　　　　　　　　　　　　　//设置类型为存储过程

SqlParameter[] prams= {

new SqlParameter("@员工编号",　SqlDbType.VarChar,50),

new SqlParameter("@员工姓名",　SqlDbType.VarChar,50),

new SqlParameter("@身份证号",　SqlDbType.VarChar,50),

new SqlParameter("@联系电话",　SqlDbType.VarChar,50)

};　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置存储过程的参数值

prams[0].Value= textBox1.Text;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//获取参数值

prams[1].Value= textBox2.Text;

prams[2].Value= textBox3.Text;

prams[3].Value= textBox4.Text;

foreach (SqlParameter parameter in prams)　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加参数

{

cmd.Parameters.Add(parameter);

}

cmd.ExecuteNonQuery();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//执行SQL语句

con.Close();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//关闭数据库的连接

this.Form1_Load(sender, e);　　　　　　　　　　　　　　　　//调用窗体的加载事件，显示更新后的结果

}

举一反三

根据本实例，读者可以执行以下操作。

创建具有复杂结构的存储过程。

建立涉及多个表的存储过程。




实例415 应用存储过程修改数据


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\10\Ex10_83

实例说明

本实例主要应用存储过程修改会员基本信息，使用存储过程的优点请参见实例413和实例414的实例说明。本程序运行结果如图10.162所示。
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图10.162 应用存储过程修改数据

技术要点

本实例创建的存储过程procUpdateEmployee的代码如下：

CREATE　PROCEDURE [procUpdateEmployee]

(@员工编号　　[varchar](50),

@员工姓名　　[varchar](50),

@身份证号　　[varchar](50),

@联系电话　　[varchar](50))

AS UPDATE [db_10].[dbo].[员工信息表]

SET　[员工编号]　=@员工编号,

[员工姓名]　=@员工姓名,

[身份证号]　=@身份证号,

[联系电话]　=@联系电话

WHERE

( [员工编号]　=@员工编号)

GO

实现过程

（1）新建一个项目，命名为ProcedureUpData，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中，主要添加4个TextBox控件和1个Button控件，分别输入会员的基本信息并保存员工的基本信息。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

SqlConnection con=new SqlConnection("Server=(local);database=db_10;Uid=sa;Pwd="); //连接数据库

con.Open();//打开连接的数据库

SqlCommand cmd=new SqlCommand("procUpdateEmployee", con);　　　　　　　　//建立SQL语句与数据库的连接

cmd.CommandType=CommandType.StoredProcedure;　　　　　　　　　　　　　//设置类型为存储过程

SqlParameter[] prams= {

new SqlParameter("@员工编号",　SqlDbType.VarChar,50),

new SqlParameter("@员工姓名",　SqlDbType.VarChar,50),

new SqlParameter("@身份证号",　SqlDbType.VarChar,50),

new SqlParameter("@联系电话",　SqlDbType.VarChar,50)

};　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置存储过程的参数

prams[0].Value= textBox1.Text;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//获取参数值

prams[1].Value= textBox2.Text;

prams[2].Value= textBox3.Text;

prams[3].Value= textBox4.Text;

foreach (SqlParameter parameter in prams)　　　　　　　　　　　　　　　　　　//依次把参数传入命令文本

{

cmd.Parameters.Add(parameter);

}

cmd.ExecuteNonQuery();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//执行SQL语句

this.Form1_Load(sender, e);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//显示更新后的数据

}

举一反三

根据本实例，读者可以执行以下操作。

创建自动生成单据编号的存储过程。

建立关联多个表的存储过程。




实例416 应用存储过程删除数据


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\10\Ex10_84

实例说明

本实例主要应用存储过程删除数据，使用存储过程的优点请参见实例413和实例414的实例说明。本程序运行结果如图10.163所示。
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图10.163 应用存储过程删除数据

技术要点

本实例创建的存储过程procDeleteEmployee的代码如下：

CREATE　PROCEDURE [procDeleteEmployee]

(@员工编号 [varchar](50))

AS DELETE [db_10].[dbo].[员工信息表]

WHERE ( [员工编号]=@员工编号)

GO

实现过程

（1）新建一个项目，命名为ProcedureDelete，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中，主要添加1个DataGridView控件、1个TextBox控件和1个Button控件，分别用于显示将要删除的数据、输入删除员工的编号和执行删除命令。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

SqlConnection con=new SqlConnection("Server=(local);database=db_10;Uid=sa;Pwd=");　//连接数据库

con.Open();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//打开连接的数据库

SqlCommand cmd=new SqlCommand("procDeleteEmployee", con);　　　　　　//建立SQL语句与数据库的连接

cmd.CommandType=CommandType.StoredProcedure;　　　　　　　　　　　　　//设置类型为存储过程

SqlParameter pares=new SqlParameter("@员工编号",SqlDbType.VarChar,50);　//建立SQL语句与数据库的连接

cmd.Parameters.Add(pares);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加参数

cmd.Parameters["@员工编号"].Value= textBox1.Text;　　　　　　　　　　　　　//添加参数值

cmd.ExecuteNonQuery();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//执行SQL语句

con.Close();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//关闭数据库的连接

this.Form1_Load(sender, e);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//显示更新后的数据

}

举一反三

根据本实例，读者可以执行以下操作。

创建查询存储过程。

建立删除表的存储过程。

建立删除整个表中的数据存储过程。




实例417 C#应用查询存储过程


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\10\Ex10_85

实例说明

SQL注入式攻击是指利用设计上的漏洞，在目标服务器上运行SQL命令以及进行其他方式的攻击，动态生成SQL命令时没有对用户输入的数据进行验证，此为SQL注入攻击得逞的主要原因。

例如，如果用户的查询语句是“select * from 员工信息表 where 员工姓名='江南'”，如果用户名为：'江南' or '1'='1'，则查询语句将会变成：

SELECT * FROM 员工信息表 WHERE (员工姓名 = '江南') OR ('1' = '1')

经系统核对无误，将检索出所有数据。所以防范的时候需要对用户的输入进行检查。特别是一些特殊字符，比如单引号、双引号、分号、逗号、冒号、连接号等进行转换或者过滤。

出现上述情况完全可以应用查询存储过程解决，程序运行结果如图10.164所示。
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图10.164 C#应用查询存储过程结果

技术要点

本实例创建的存储过程代码如下：

create PROCEDURE getEmployeeOrName

@员工姓名 [VarChar](50)

AS select * from [db_10].[dbo].[员工信息表]where 员工姓名=@员工姓名

GO

实现过程

（1）新建一个项目，命名为FindProcedure，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中，主要添加1个DataGridView控件、1个TextBox控件和1个Button控件，分别用于显示查询结果、输入员工姓名和执行查询命令。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

SqlConnection con=new SqlConnection("Server=(local);database=db_10;Uid=sa;Pwd=");　//连接数据库

SqlDataAdapter dap=new SqlDataAdapter("getEmployeeOrName", con);　　//建立SQL语句与数据库的连接

dap.SelectCommand.CommandType=CommandType.StoredProcedure;　　　　　　　//设置类型为存储过程

SqlParameter prams=new SqlParameter("@员工姓名",SqlDbType.VarChar,50);//实例化SqlParameter类

prams.Value= textBox1.Text;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置参数值

dap.SelectCommand.Parameters.Add(prams);　　　　　　　　　　　　　　　　　//把参数传入命令文本

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

dap.Fill(ds);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

dataGridView1.DataSource=ds.Tables[0].DefaultView;　　　　　　　　　　　　　//显示数据

}

举一反三

根据本实例，读者可以执行以下操作。

创建系统登录存储过程。

建立联接查询存储过程。




实例418 获取数据库中的全部存储过程


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\10\Ex10_86

实例说明

在某些行业软件系统中，要求系统有显示全部存储过程的功能，如图10.165所示，可以把数据库中的所有存储过程显示出来，用户可以查看到数据库中存储过程的数量和名称，了解数据库中存储过程的使用情况。

[image: figure_0608_0703]


图10.165 显示数据库中的所有存储过程

技术要点

SQL Server的每个数据库中含有一个名为sysobjects的系统表，这个系统表中存储了当前数据库中所有对象（包括对象表、用户表、约束、默认值、日志和存储过程）的信息，可利用这个系统表来解决上面的问题。

系统表中的字段说明如表10.27所示。

表10.27 系统表的字段说明

[image: figure_0608_0704]


从表10.27可以看到，数据库中的存储过程可以从检索xtype字段中的值为P的记录得到。SQL语句如下：

select name from sysobjects where xtype = 'p'

实现过程

（1）新建一个项目，命名为GetProcedure，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个DataGridView控件，用于显示所有的存储过程。

（3）主要程序代码如下：

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

SqlConnection con=new SqlConnection("Server=(local);database=db_10;Uid=sa;Pwd=");　//连接数据库

SqlDataAdapter dap=new SqlDataAdapter("select name as 存储过程名称,crdate as 创建时间,refdate as 最后一次修改时间 from sysobjects where xtype='p'", con);　　　　　　　　//建立SQL语句与数据库的连接

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

dap.Fill(ds);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

dataGridView1.DataSource=ds.Tables[0].DefaultView;　　　　　　　　　　　　　//显示数据

}

举一反三

根据本实例，读者可以执行以下操作。

在数据库管理程序中列表显示存储过程。

列出数据库系统中所有的存储过程之后，选中并修改存储过程。




实例419 加密存储过程


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\10\Ex10_87

实例说明

存储过程如果被修改，将会给应用程序带来灾难性的错误，从而使应用程序无法正常运行。为了防止存储过程被恶意修改，可以将其进行加密。本实例实现在应用程序中加密存储过程，单击“查看存储过程”按钮，在窗体的TextBox控件中将显示存储过程的数据结构，如图10.166所示；如果单击“加密存储过程”按钮，此存储过程将被加密，用户将无法查看该存储过程，如图10.167所示。

[image: figure_0609_0705]


图10.166 加密存储过程

[image: figure_0609_0706]


图10.167 查看加密后存储过程的提示信息

技术要点

本实例主要应用 WITH ENCRYPTION 子句对存储过程的定义文本进行加密。在本实例中先创建存储过程，并且希望确保其他用户无法查看该过程的定义，那么可以使用 WITH ENCRYPTION子句。这样，过程定义将以不可读的形式存储。

注意：存储过程加密后不影响应用程序的正常使用，只是不能查看存储过程的定义结构。

实现过程

（1）新建一个项目，命名为EncryptProcedure，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个TextBox控件和2个Button控件，分别用于显示为加密的存储过程、查看存储过程和加密存储过程。

（3）主要程序代码。在“查看存储过程”按钮的单击事件中，如果存储过程未加密，则可以查看存储过程的结构，否则，提示“该存储过程已加密，无法查看！”。代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

SqlConnection con=new SqlConnection("Server=(local);database=db_10;Uid=sa;Pwd=");　//连接数据库

//建立SQL语句与数据库的连接

SqlDataAdapter dap=new SqlDataAdapter("exec sp_helptext insert_加密学生信息表", con);

dap.SelectCommand.CommandType=CommandType.Text;　　　　　　　　　　　　//设置类型为存储过程

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

dap.Fill(ds);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

try

{

textBox1.Text=ds.Tables[0].Rows[0][0].ToString();　　　　　　　　　　　　　//显示存储过程

}

catch

{

textBox1.Text= "该存储过程已加密，无法查看！";

}

}

在“加密存储过程”按钮的单击事件中将存储过程加密。代码如下：

private void button2_Click(object sender,EventArgs e)

{

SqlConnection con=new SqlConnection("Server=(local);database=db_10;Uid=sa;Pwd=");　//连接数据库

con.Open();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//打开连接的数据库

SqlCommand cmd=new SqlCommand("ALTER　PROCEDURE [insert_加密学生信息表](@姓名_2 [varchar](50),@性别_3 [varchar](50),@年龄_4 [int],@籍贯_5 [varchar](50),@课程编号_6 [varchar](50))with encryption AS INSERT INTO [db_10].[dbo].[学生信息表] ([姓名],[性别],[年龄], [籍贯],[课程编号])VALUES (@姓名_2,@性别_3,@年龄_4,@籍贯_5,@课程编号_6)", con);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//建立SQL语句与数据库的连接

cmd.CommandType=CommandType.Text;　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置类型为存储过程

cmd.ExecuteNonQuery();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//执行SQL语句

con.Close();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//关闭数据库

}

举一反三

根据本实例，读者可以执行以下操作。

在运行程序的同时加密存储过程。

加密指定的存储过程。




10.23 触发器的应用


触发器是一种DBMS响应对待特殊表或列的INSERT（插入）、UPDATE（更新）或DELETE （删除）操作而执行的特殊类型的存储过程。本节中主要以SQL Server 2000 数据库为例介绍有关触发器方面的相关知识。




实例420 Insert触发器的应用


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\10\Ex10_88

实例说明

在开发程序时经常会用到 Insert 触发器，本实例通过一个简单的小程序来介绍在应用程序中如何应用Insert触发器。

在添加新员工基本信息的时候，同时利用触发器在员工工资表中添加新员工的编号和员工姓名并且初始化新员工基本工资为1000。这样才能保证数据库中数据的一致性，在运行程序的时候才不会出现错误。如图10.168、图10.169和图10.170所示。

[image: figure_0610_0707]


图10.168 在程序中使用Insert 触发器

[image: figure_0611_0708]


图10.169 员工基本信息表

[image: figure_0611_0709]


图10.170 通过触发器向员工基本工资表初始化员工基本工资信息

技术要点

创建触发器的语法结构如下：

CREATE TRIGGER trigger_name

ON {table | view}

[WITH ENCRYPTION]

{FOR | AFTER | INSTEAD OF}{[DELETE] [,] [INSERT] [,] [UPDATE]}

AS

Sql_statements

本实例中触发器的语法结构如下：

CREATE TRIGGER 员工工资触发器 ON [dbo].[员工信息表]

FOR INSERT

AS

insert into 员工工资表 (员工编号,员工姓名,基本工资) select inserted.员工编号, inserted.员工姓名,1000 from inserted

触发器语句中使用了两种特殊的表，即Deleted 表和Inserted 表。SQL Server 2000 自动创建和管理这些表。可以使用这两个临时驻留在内存中的表，测试某些数据修改的效果及设置触发器操作的条件，但是不能直接对表中的数据进行更改。

Inserted和Deleted表主要用于触发器中。

● 扩展表间引用完整性。

● 在以视图为基础的基表中插入或更新数据。

● 检查错误并基于错误采取行动。

● 找到数据修改前后表状态的差异，并基于此差异采取行动。

Deleted表用于存储DELETE和UPDATE语句所影响的行的复本。在执行DELETE或UPDATE语句时，行从触发器表中删除，并传输到Deleted表中。Deleted表和触发器表通常没有相同的行。

Inserted表用于存储INSERT和UPDATE语句所影响的行的副本。在一个插入或更新事务处理中，新建行被同时添加到Inserted表和触发器表中。Inserted表中的行是触发器表中新行的副本。更新事务类似于在删除之后执行插入操作，首先旧行被复制到 Deleted 表中，然后新行被复制到触发器表和Inserted表中。

在设置触发器条件时，应当为引发触发器的操作恰当使用Inserted和Deleted表。虽然在测试INSERT时引用Deleted表，或在测试DELETE时引用Inserted表不会引起任何错误，但是在这种情形下这些触发器测试表中不会包含任何行。

说明：如果触发器操作取决于一个数据修改所影响的行数，应该为多行数据修改（基于SELECT语句的INSERT、DELETE或UPDATE）使用测试（例如检查@@ROWCOUNT），然后采取相应的对策。

SQL Server 2000不允许AFTER触发器引用Inserted和Deleted表中的text、ntext或image列；但是，允许INSTEAD OF触发器引用这些列。

实现过程

（1）新建一个项目，命名为InsertTrigger，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中，主要添加4个TextBox控件、1个Button控件和1个DataGridView控件，分别用于输入员工基本资料、执行保存命令和显示触发结果。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

SqlConnection con=new SqlConnection("Server=(local);database=db_10;Uid=sa;Pwd=");　//连接数据库

con.Open();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//打开连接的数据库

//建立SQL语句与数据库的连接

SqlCommand cmd=new SqlCommand("insert into 员工信息表 (员工编号,员工姓名,身份证号,联系电话) values ('"+textBox1.Text+ "','"+ textBox2.Text+ "','"+ textBox3.Text+ "','"+ textBox4.Text+ "')", con);

cmd.ExecuteNonQuery();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//执行SQL语句

con.Close();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//关闭数据库的连接

MessageBox.Show("数据添加成功！");

this.Form1_Load(sender, e);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//显示更新后的数据

}

举一反三

根据本实例，读者可以执行以下操作。

在应用程序中应用触发器向数据表中插入数据。

在应用程序中应用触发器删除数据表中的数据。




实例421 Update 触发器在系统日志中的应用


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\10\Ex10_89

实例说明

在开发SQL Server 数据库程序时经常会用到 Update 触发器，在应用程序当中应用触发器可以替代繁琐的程序代码，完成相应的功能。本实例实现在“系统管理员表”中创建 Update触发器（管理员日期触发器），当修改用户名称和密码时，触发Update触发器，将修改的用户名称和密码保存到“系统日志表”中。如图10.171、图10.172所示。

[image: figure_0612_0710]


图10.171 Update 触发器的应用

[image: figure_0612_0711]


图10.172 应用触发器后的运行结果

技术要点

本实例在系统管理员表中创建了触发器“管理员日志”。代码如下：

create TRIGGER 管理员日志 ON dbo.系统管理员表

FOR UPDATE

AS insert into 系统日志表(备注) select

'用户名：'+inserted.用户名称+' —密码：'+ inserted.密码 from inserted

注意：Inserted表的使用说明请参见实例420中的技术要点。

实现过程

（1）新建一个项目，命名为TriggerSystemDate，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中，主要添加2个TextBox控件和2个Button控件，分别用于输入用户名称、密码和执行保存数据修改、清空文本信息。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

SqlConnection con=new SqlConnection("Server=(local);database=db_10;Uid=sa;Pwd=");　//连接数据库

con.Open();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//打开连接的数据库

SqlCommand cmd=new SqlCommand("update 系统管理员表 set 用户名称='"+ textBox1.Text+ "',密码='"+textBox2.Text+ "'", con);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//建立SQL语句与数据库的连接

cmd.ExecuteNonQuery();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//执行SQL语句

con.Close();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//关闭数据库的连接

MessageBox.Show("修改成功！");

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

能够在程序中创建向数据表中插入数据的触发器。

能够在程序中创建删除数据表中数据的触发器。




实例422 触发器的嵌套使用


这是一个可以提高分析能力的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\10\Ex10_90

实例说明

触发器嵌套是指执行了一条 SQL 语句的触发器后是否能够触发另一个触发器。在本实例中，通过连续两个触发器修改“部门工资统计表”和“明细工资表”中的员工基本工资和奖金，如图10.173所示。

[image: figure_0613_0712]


图10.173 触发器的嵌套使用

技术要点

单击“修改”按钮时更改“部门工资统计表”中员工的基本信息之后，将触发“部门工资统计表”中“基本工资”触发器，通过“基本工资”触发器修改“明细工资表”中的数据信息，在“明细工资表”中的数据信息被改动之后，将会触发“明细工资表”中的触发器“奖金增加五十”修改数据信息。

“基本工资”触发器的代码如下：

CREATE TRIGGER 基本工资触发器 ON [dbo].[部门工资统计表]

FOR UPDATE

AS

update b set b.基本工资=a.基本工资　from 部门工资统计表 a,明细工资表 b where a.薪资编号=b.薪资编号

“奖金增加五十”触发器的代码如下：

CREATE TRIGGER 奖金增加五十 ON [dbo].[明细工资表]

FOR UPDATE

AS

update 明细工资表 set 奖金=奖金+50

实现过程

（1）新建一个项目，命名为TriggerNesting，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中，主要添加2个DataGridView控件、1个Button控件和2个TextBox控件，分别显示数据修改结果、执行修改命令，输入将要修改的员工姓名和基本工资。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

SqlConnection con=new SqlConnection("Server=(local);database=db_10;Uid=sa;Pwd=");　//连接数据库

SqlCommand cmd=new SqlCommand("update 部门工资统计表 set 基本工资="+Convert.ToInt32(textBox2.Text)+"where员工姓名 = '"+ textBox1.Text+ "'", con);　　　　　　　　　　　　//建立SQL语句与数据库的连接

con.Open();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//打开连接的数据库

cmd.ExecuteNonQuery();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//执行SQL语句

con.Close();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//关闭数据库的连接

MessageBox.Show("修改成功！");

this.Form1_Load(sender, e);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//更新修改后的数据

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

在应用程序中应用复杂触发器。

在应用程序中同时使用插入、删除与修改信息触发器。




实例423 获取数据库中的触发器


这是一个可以提高分析能力的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\10\Ex10_91

实例说明

在企业进销存管理系统中，要求系统显示全部触发器的功能，如图10.174所示，可以把数据库中的所有触发器显示出来，使用户查看到数据库中触发器的数量和名称以及了解触发器的使用情况。

[image: figure_0614_0713]


图10.174 获取数据库中的触发器

技术要点

SQL Server 数据库的每个数据库中含有一个名为sysobjects的系统表，该系统表中存储了当前数据库中所有对象（包括对象表、用户表、约束、默认值、日志和存储过程）的信息，可以利用这个系统表来解决上面的问题。具体请参见实例 418 和表10.28。

从表10.28中可以看到，数据库中的触发器可以从检索xtype字段中的值为 TR的记录得到。

利用SQL语句查看数据库中的触发器，SQL语句如下：

select * from sysobjects where xtype = 'TR'

实现过程

（1）新建一个项目，命名为GetTriggerName，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中，添加1个DataGridView控件，用于显示查询结果。

（3）主要程序代码如下：

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

SqlConnection con=new SqlConnection("Server=(local);database=db_10;Uid=sa;Pwd="); //连接数据库

SqlDataAdapter dap=new SqlDataAdapter("select name as 触发器名称,crdate as 创建时间,refdate as

最后一次修改时间 from sysobjects where xtype='TR'", con);　　　　　　　　　　//建立SQL语句与数据库的连接

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet类

dap.Fill(ds, "table");　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加SQL语句并执行

dataGridView1.DataSource=ds.Tables[0].DefaultView;　　　　　　　　　　　　　//显示查询后的数据

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

在数据库系统程序开发当中，查看数据库中所有的触发器。

将触发器显示出来之后，根据显示出的触发器名称维护触发器。



第11章 LINQ查询技术


使用LINQ技术操作SQL数据库

LINQ技术其他应用




11.1 使用LINQ技术操作SQL数据库


LINQ 是Visual Studio 2012 和.Net Framework 4.5 版中一项突破性的创新，它在对象领域和数据领域之间架起了一座桥梁，LINQ to SQL 是LINQ 中最重要的一个组件，它可以为关系数据库提供一个对象模型，并在该对象模型的基础上实现对数据的查询、添加、修改和删除等功能，下面通过实例演示如何通过LINQ to SQL 技术操作数据库。




实例424 使用LINQ技术查询SQL数据库中的数据


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\11\ Ex11_01

实例说明

本实例通过LINQ toSQL技术查询数据，可以根据输入的关键字，在数据表中的姓名、性别、年龄和职位字段中检索数据，并将检索出来的数据绑定到控件中显示出来。运行结果如图11.1所示。

技术要点

首先，介绍如何创建LinqToSql类文件。

（1）选中当前项目，单击鼠标右键，在弹出的快捷菜单中选择“添加”/“新建项”选项，如图11.2所示。

[image: figure_0617_0714]


图11.1 使用LINQ 技术查询SQL 数据库中的数据

[image: figure_0617_0715]


图11.2 选择“添加”/“新建项”选项

（2）弹出“添加新项”对话框，如图11.3所示，在该对话框中选择“LINQ to SQL类”选项，并输入名称，单击“添加”按钮，添加一个LinqToSql类文件。

[image: figure_0617_0716]


图11.3 “添加新项”对话框

（3）在“服务器资源管理器”中单击鼠标右键，选择“添加连接”选项，如图11.4所示。

（4）弹出“选择数据源”对话框，如图11.5所示，在该对话框中选择“Microsoft SQL Server”数据源。

（5）在图11.5所示的对话框中单击“继续”按钮，弹出如图11.6所示的“添加连接”对话框，在该对话框中选择服务器名，并选择要连接的数据库。

[image: figure_0617_0717]


图11.4 选择“添加连接”选项

[image: figure_0617_0718]


图11.5 “选择数据源”对话框

（6）在图11.6所示的对话框中单击“确定”按钮，返回“服务器资源管理器”中，如图11.7所示，展开新建的连接对象。

（7）在“服务器资源管理器”中选中要连接的表，将其拖放到 linqtosqlDataContext.dbml设计界面中，如图11.8所示。

[image: figure_0618_0719]


图11.6 “添加连接”对话框

[image: figure_0618_0720]


图11.7 “服务器资源管理器”对话框

（8）单击工具栏中的[image: figure_0618_0721]
 按钮，可以看到“解决方案资源管理器”中存在linqtosqlData Context.dbml文件，如图11.9所示，双击linqtosqlDataContext.designer.cs文件，即可查看其详细代码。

[image: figure_0618_0722]


图11.8 linqtosqlDataContext.dbml 设计界面

[image: figure_0618_0723]


图11.9 “解决方案资源管理器”对话框

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为“使用LINQ技术查询SQL数据库中的数据”，默认主窗体为Form1。

（2）Form1窗体设计时主要用到的控件及说明如表11.1所示。

表11.1 Form1窗体设计用到的控件及说明

[image: figure_0618_0724]


（3）主要程序代码如下：

string strCon= "Data Source=(local);Database=db_11;Uid=sa;Pwd=;";　　　　　//定义数据库连接字符串

linqtosqlDataContext linq;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//声明linq连接对象

private void SearchInfo()

{

linq=new linqtosqlDataContext(strCon);　　　　　　　　　　　　　//实例化linq连接对象

if (txtKey.Text== "")　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果没有输入查询的关键字

{

var result= from info in linq.tb_User　　　　　　　　　　　　　//查找数据库中所有的员工信息

select new

{

编号 = info.ID,　　　　　　　　　　　　　//显示编号

姓名 = info.User_Name.Trim(),　　　　　　　//姓名

性别 = info.User_Sex.Trim(),　　　　　　　　//性别

年龄 = info.User_Age.Trim(),　　　　　　　　//年龄

婚姻状况 = info.User_Marriage.Trim(),　　　　//婚姻状况

职位 = info.User_Duty.Trim(),　　　　　　　　//职位

联系电话 = info.User_Phone.Trim(),　　　　　//联系电话

联系地址 = info.User_Address.Trim()　　　　　//联系地址

};

dataGridView1.DataSource= result;　　　　　　　　　　　　　　//将检索的数据绑定到dataGridView1控件

}

else　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果输入了关键字

{

int i= comboBox1.SelectedIndex;　　　　　　　　　　　　　　//获取查询的范围

switch (i)

{

case 0:　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果根据姓名查找

var resultName= from info in linq.tb_User

where info.User_Name.IndexOf(txtKey.Text)>=0//模糊查询

select new

{

编号 = info.ID,

姓名 = info.User_Name,

性别 = info.User_Sex,

年龄 = info.User_Age,

婚姻状况 = info.User_Marriage,

职位 = info.User_Duty,

联系电话 = info.User_Phone,

联系地址 = info.User_Address

};

dataGridView1.DataSource= resultName;　　　　　　　　//将检索的数据绑定到dataGridView1控件

break;

case 1:　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果根据性别查找

var resultSex= from info in linq.tb_User

where info.User_Sex==txtKey.Text.Trim()　　//判断员工性别是否等于输入的性别

select new

{

编号 = info.ID,

姓名 = info.User_Name,

性别 = info.User_Sex,

年龄 = info.User_Age,

婚姻状况 = info.User_Marriage,

职位 = info.User_Duty,

联系电话 = info.User_Phone,

联系地址 = info.User_Address

};

dataGridView1.DataSource= resultSex;　　　　　　　　　//将检索的数据绑定到dataGridView1控件

break;

case 2:　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果根据年龄查找

//判断数据库中的员工年龄是否以输入的关键字开头

var resultAge= from info in linq.tb_User

where info.User_Age.StartsWith(txtKey.Text)

select new

{

编号 = info.ID,

姓名 = info.User_Name,

性别 = info.User_Sex,

年龄 = info.User_Age,

婚姻状况 = info.User_Marriage,

职位 = info.User_Duty,

联系电话 = info.User_Phone,

联系地址 = info.User_Address

};

dataGridView1.DataSource= resultAge;　　　　　　　　　//将检索的数据绑定到dataGridView1控件

break;

case 3:　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果根据职位查找

var resultDuty= from info in linq.tb_User

where info.User_Duty== txtKey.Text.Trim()//判断员工职位是否等于输入的关键字

select new

{

编号 = info.ID,

姓名 = info.User_Name,

性别 = info.User_Sex,

年龄 = info.User_Age,

婚姻状况 = info.User_Marriage,

职位 = info.User_Duty,

联系电话 = info.User_Phone,

联系地址 = info.User_Address

};

dataGridView1.DataSource= resultDuty;　　　　　　　　//将检索的数据绑定到dataGridView1控件

break;

}

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

制作日志查询系统。




实例425 使用 LINQ 技术向 SQL数据库中添加数据


这是一个可以提高基础性能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\11\Ex11_02

实例说明

本实例使用LINQ to SQL 技术将输入的信息添加到数据库中，首先判断信息是否输入完整，然后还要判断输入的电话号码和年龄是否为数字，如果输入的信息无误，单击“添加数据”按钮，将输入的数据添加到数据库中。运行结果如图11.10所示。

[image: figure_0620_0725]


图11.10 使用LINQ 技术向SQL 数据库中添加数据

技术要点

本实例主要通过InsertOnSubmit方法将数据添加到数据库中，然后通过SubmitChanges方法提交对数据库的更改，下面介绍这两种方法。

（1）InsertOnSubmit方法。InsertOnSubmit方法用来将处于 pending insert 状态的实体添加到此表中。语法格式如下：

void InsertOnSubmit(Object entity)

参数说明如下。

● entity：表示要添加的实体。

（2）SubmitChanges方法。SubmitChanges方法用来计算要插入、更新或删除的已修改对象的集，并执行相应命令以实现对数据库的更改。其语法格式如下：

public void SubmitChanges()

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为“使用LINQ技术向SQL数据库中添加数据”，默认主窗体为Form1。

（2）Form1窗体设计时主要用到的控件及说明如表11.2所示。

表11.2 Form1窗体设计用到的控件及说明

[image: figure_0620_0726]


（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)　　　　　　　　//添加数据按钮

{

//判断是否输入姓名、年龄、电话和家庭住址

if (txtaddress.Text != ""&& txtage.Text != ""&& txtName.Text != ""&& txtphone.Text != "")

{

if (txtphone.Text.Length !=11)　　　　　　　　　　　　　//判断输入的电话号码是否合法

{

MessageBox.Show("电话号码位数不正确");　　　　　　//不合法则弹出提示

}

else　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果输入的电话号码合法

{

linq=new linqtosqlDataContext(strCon);　　　　　　　//实例化linq连接对象

tb_User users=new tb_User();　　　　　　　　　　　//实例化tb_User类

users.User_Name= txtName.Text.Trim();　　　　　　　//设置姓名

users.User_Sex= cbbSex.Text;　　　　　　　　　　　//性别

users.User_Age= txtage.Text;　　　　　　　　　　　//年龄

users.User_Marriage= cbbmary.Text;　　　　　　　　　//婚姻状况

users.User_Duty= cbbduty.Text;　　　　　　　　　　　//职位

users.User_Phone= txtphone.Text;　　　　　　　　　　//电话

users.User_Address= txtaddress.Text;　　　　　　　　　//家庭住址

linq.tb_User.InsertOnSubmit(users);　　　　　　　　　//提交数据

linq.SubmitChanges();　　　　　　　　　　　　　　//执行对数据库的修改

binginfo();　　　　　　　　　　　　　　　　　　//重新绑定数据

MessageBox.Show("添加成功");　　　　　　　　　　//弹出提示

}

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

员工信息录入系统。




实例426 使用 LINQ 技术在 SQL数据库中修改数据


这是一个可以提高基础性能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\11\Ex11_03

实例说明

本实例主要通过LINQ to SQL 技术修改指定的数据，实例首先查询数据库中所有的数据并将其显示出来，然后选择某条数据后会显示其详细信息，修改某条信息，通过单击“修改数据”按钮修改数据。运行结果如图11.11所示。

[image: figure_0621_0727]


图11.11 使用LINQ技术在SQL数据库中修改数据

技术要点

本实例在修改数据后，主要通过SubmitChanges方法确认修改，此方法在实例425中已经详细介绍过，因此此处不再赘述。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为“使用LINQ技术在SQL数据库中修改数据”，默认主窗体为Form1。

（2）Form1窗体设计时主要用到的控件及说明如表11.3所示。

表11.3 Form1窗体设计用到的控件及说明

[image: figure_0622_0728]


（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

//判断是否输入姓名、年龄、电话和家庭住址

if (txtaddress.Text != ""&& txtage.Text != ""&& txtName.Text != ""&& txtphone.Text != "")

{

if (txtphone.Text.Length !=11)　　　　　　　　　　　　　//如果电话号码错误

{

MessageBox.Show("电话号码位数不正确");　　　　　　//弹出提示

}

else

{

linq=new linqtosqlDataContext(strCon);

var resultChange= from info in linq.tb_User

where info.ID==Pid　　　　　　//实例化linq对象，设置其根据ID值进行修改

select info;

foreach (tb_User users in resultChange)

{

users.User_Name= txtName.Text;　　　　　　　　//姓名

users.User_Sex= cbbSex.Text;　　　　　　　　　//性别

users.User_Age= txtage.Text;　　　　　　　　　　//年龄

users.User_Marriage= cbbmary.Text;　　　　　　　//婚姻状况

users.User_Duty= cbbduty.Text;　　　　　　　　　//职位

users.User_Phone= txtphone.Text;　　　　　　　　//电话

users.User_Address= txtaddress.Text;　　　　　　　//家庭地址

linq.SubmitChanges();　　　　　　　　　　　　//SubmitChanges方法提交修改

}

MessageBox.Show("修改成功");　　　　　　　　　　//弹出成功的提示

binginfo();　　　　　　　　　　　　　　　　　　//重新绑定数据

}

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

修改企业员工信息。




实例427 使用 LINQ 技术在 SQL数据库中删除数据


这是一个可以提高基础性能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\11\Ex11_04

实例说明

本实例主要通过 LINQ to SQL 技术删除指定的数据，实例首先将数据库中的数据检索出来并将其显示在控件中，然后选择某项后，单击“删除”按钮删除数据。运行结果如图11.12所示。

[image: figure_0623_0729]


图11.12 使用LINQ 技术在SQL 数据库中删除数据

技术要点

本实例主要通过DeleteAllOnSubmit方法删除数据，并通过 SubmitChanges 方法确认对数据库的更改，SubmitChanges方法在实例425中已经详细介绍过，此处不再赘述，下面主要介绍DeleteAllOnSubmit方法。

DeleteAllOnSubmit 方法用来将集合中的所有实体置于pending delete 状态。语法格式如下：

void DeleteAllOnSubmit(IEnumerable entities)

参数说明如下。

● entities：表示要移除所有项的集合。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为“使用LINQ技术在SQL数据库中删除数据”，默认主窗体为Form1。

（2）Form1窗体设计时主要用到的控件及说明如表11.4所示。

表11.4 Form1窗体设计用到的控件及说明
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（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

if (dataGridView1.SelectedRows.Count !=0)　　　　　　　　　//判断是否选择了项目

{

linq=new linqtosqlDataContext(strCon);

var result= from info in linq.tb_User

where info.ID== id

select info;　　　　　　　　　　　　　　//实例化linq对象，并设置删除的条件

linq.tb_User.DeleteAllOnSubmit(result);　　　　　　　　　//通过DeleteAllOnSubmit方法删除指定的数据

linq.SubmitChanges();　　　　　　　　　　　　　　　　//提交对数据表的修改

MessageBox.Show("删除成功");　　　　　　　　　　　　//弹出提示

bindinfo();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//重新绑定数据

}

else　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果没有选择项

{

MessageBox.Show("请选择删除项");　　　　　　　　　　//显示提示信息

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

批量删除数据库中的过期信息。




实例428 使用LINQ技术查询前5名数据


这是一个可以提高基础性能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\11\Ex11_05

实例说明

本实例主要通过LINQ to SQL 技术获取编号前5 名的数据，实例首先将数据库中的数据检索出来显示到控件中，然后单击“获取编号前5名的数据”按钮。运行结果如图11.13所示。

[image: figure_0624_0731]


图11.13 使用LINQ 技术查询前5 名数据

技术要点

本实例主要通过Take方法从序列的开头返回指定数量的连续元素。其语法格式如下：

public static IEnumerable<TSource> Take<TSource>(this IEnumerable<TSource> source,int count)

参数说明如下。

● source：表示要从其返回元素的序列。

● count：表示要返回的元素数量。

● 返回值：一个IEnumerable<TSource>对象，包含输入序列开头的指定数量的元素。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为“使用LINQ技术查询前5名数据”，默认主窗体为Form1。

（2）Form1窗体设计时主要用到的控件及说明如表11.5所示。

表11.5 Form1窗体设计用到的控件及说明
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（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

linq=new linqtosqlDataContext(strCon);　　　　　　　　　　　　　//实例化linq对象

var result= (from info in linq.tb_User orderby info.ID ascending select new　//按照升序排列数据表中的数据

{

编号 = info.ID,　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//显示编号

姓名 = info.User_Name.Trim(),　　　　　　　　　　　　　　　//显示姓名

性别 = info.User_Sex.Trim(),　　　　　　　　　　　　　　　　//显示性别

年龄 = info.User_Age.Trim(),　　　　　　　　　　　　　　　　//显示年龄

婚姻状况 = info.User_Marriage.Trim(),　　　　　　　　　　　　//显示婚姻状况

职位 = info.User_Duty.Trim(),　　　　　　　　　　　　　　　//显示职位

联系电话 = info.User_Phone.Trim(),　　　　　　　　　　　　　//显示联系电话

联系地址 = info.User_Address.Trim()　　　　　　　　　　　　　//显示联系地址

}).Take(5);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//取前5名数据

dataGridView1.DataSource= result;　　　　　　　　　　　　　　　//绑定数据源

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

查询商品销量排名。




实例429 使用 LINQ 技术对数据进行排序


这是一个可以提高基础性能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\11\Ex11_06

实例说明

本实例通过LINQ to SQL 技术对数据进行排序，实例首先将数据库中的数据检索出来并显示到控件中，然后可以将数据按照编号升序或者降序排列。运行结果如图11.14所示。

[image: figure_0624_0733]


图11.14 使用LINQ 技术对数据进行排序

技术要点

本实例主要通过orderby子句实现对数据的排序功能，orderby子句将使返回序列中的元素按照被排序类型的默认比较器进行排序。例如，下面的查询可以扩展为按Name属性对结果进行排序。因为Name是一个字符串，所以默认比较器执行从A～Z的字母排序。代码如下：

var queryLondonCustomers3=

from cust in customers

where cust.City== "London"

orderby cust.Name ascending

select cust;

如果要按相反顺序（从Z～A）对结果进行排序，则需要使用orderby…descending子句。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为“使用LINQ技术对数据进行排序”，默认主窗体为Form1。

（2）Form1窗体设计时主要用到的控件及说明如表11.6所示。

表11.6 Form1窗体设计用到的控件及说明
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（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)　　　　　　　　　　//按照编号升序排列

{

linq=new linqtosqlDataContext(strCon);　　　　　　　　　　　　　//实例化linq对象

var result= from info in linq.tb_User orderby info.ID ascending　　　　　//设置按照编号升序排列

select new

{

编号 = info.ID,　　　　　　　　　　　　　　　//编号

姓名 = info.User_Name.Trim(),　　　　　　　　　//姓名

性别 = info.User_Sex.Trim(),　　　　　　　　　　//性别

年龄 = info.User_Age.Trim(),　　　　　　　　　　//年龄

婚姻状况 = info.User_Marriage.Trim(),　　　　　　//婚姻状况

职位 = info.User_Duty.Trim(),　　　　　　　　　　//职位

联系电话 = info.User_Phone.Trim(),　　　　　　　//联系电话

联系地址 = info.User_Address.Trim()　　　　　　　//联系地址

};

dataGridView1.DataSource= result;　　　　　　　　　　　　　　　//绑定数据将结果显示出来

}

private void button2_Click(object sender,EventArgs e)　　　　　　　　　　//按照编号降序排列

{

linq=new linqtosqlDataContext(strCon);　　　　　　　　　　　　　//实例化linq对象

var result= from info in linq.tb_User

orderby info.IDdescending　　　　　　　　　　　　　//设置按照编号的降序排列

select new

{

编号 = info.ID,　　　　　　　　　　　　　　　//编号

姓名 = info.User_Name.Trim(),　　　　　　　　　//姓名

性别 = info.User_Sex.Trim(),　　　　　　　　　　//性别

年龄 = info.User_Age.Trim(),　　　　　　　　　　//年龄

婚姻状况 = info.User_Marriage.Trim(),　　　　　　//婚姻状况

职位 = info.User_Duty.Trim(),　　　　　　　　　　//职位

联系电话 = info.User_Phone.Trim(),　　　　　　　//联系电话

联系地址 = info.User_Address.Trim()　　　　　　　//联系地址

};

dataGridView1.DataSource= result;　　　　　　　　　　　　　　　//绑定数据将结果显示出来

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

根据修改日期对数据进行排序。




实例430 使用 LINQ 技术关联查询多表数据


这是一个可以提高基础性能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\11\Ex11_07

实例说明

开发销售管理系统时，与销售相关的信息需要从多个数据表中读取，例如从销售主表读取销售单据号和销售日期，从销售明细表读取销售数量、单价和金额，从商品信息表读取商品名称，从员工信息表读取销售员名称，从仓库基本信息表读取出货仓库名称，从客户信息表读取购买单位或个人的名称等。本实例通过使用LINQ to SQL 关联查询上述列举的各个表实现销售相关信息的显示。实例运行效果如图11.15所示。
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图11.15 使用LINQ 技术关联查询多表数据

技术要点

本实例实现时，主要通过在LINQ查询表达式中应用join子句实现多表连接查询，下面对join子句进行详细讲解。

join 子句接受两个源序列作为输入，每个序列中的元素都必须是可以与另一个序列中的相应属性进行比较的属性，或者包含一个这样的属性。join子句使用特殊的equals关键字比较指定的键是否相等。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为MultiTableJoin。

（2）更改默认窗体Form1的Name属性为Frm_Main，在该窗体中添加1个DataGridView控件，用来显示查询结果。

（3）按照实例424 的关键技术中讲解的“创建LinqToSql 类文件”步骤创建LINQ to SQL的dbml文件，并将SaleContent表、SaleDetail表、ProductInfo表、EmployeeInfo表、WarehouseInfo表和ClientInfo表添加到dbml文件。

（4）主要程序代码如下：

private void Frm_Main_Load(object sender,EventArgs e)

{

DataClassesDataContext dc=new DataClassesDataContext();　　　　　　　　　//创建LINQ对象

var query= from sc in dc.SaleContent　　　　　　　　　　　　　　　　　//销售主表

join sd in dc.SaleDetail on sc.SaleBillCode equals sd.SaleBillCode　　//按销售单据号关联销售主从表

join pi in dc.ProductInfo on sd.ProductCode equals pi.ProductCode　//按商品代码关联商品信息表

join ei in dc.EmployeeInfo on sc.SaleMan equals ei.EmployeeCode　//按人员代码关联员工表

joinwi in dc.WarehouseInfo on sc.WareHouse equalswi.WareHouseCode//按仓库代码关联仓库信息表

join ci in dc.ClientInfoon sc.ClientCode equals ci.ClientCode　　　//按客户代码关联客户信息表

select new

{

ID= sc.ID,

SaleBillCode= sc.SaleBillCode,　　　　　　　　　　//销售单据号

SaleMan= ei.Name,　　　　　　　　　　　　　　//从员工表取销售员名称

SaleDate= sc.SaleDate,　　　　　　　　　　　　　//销售日期

Provider= ci.ShortName,　　　　　　　　　　　　//从客户表取购买单位名称

WareHouse=wi.ShortName,　　　　　　　　　　　//从仓库表取仓库名称

ProductCode=pi.ProductCode,　　　　　　　　　　//从商品信息表取商品代码

ProductName=pi.ShortName,　　　　　　　　　　//商品名称

Quantity= sd.Quantity,　　　　　　　　　　　　　//数量

Price= sd.Price,　　　　　　　　　　　　　　　//单价

Amount= sd.Quantity* sd.Price,　　　　　　　　　//金额

GrossProfit= sd.Quantity* (sd.Price - sd.Cost)　　　　//毛利=销售金额-商品成本

};

dataGridView1.DataSource=query;　　　　　　　　　　　　　　　//将查询的结果集绑定到dataGridView1

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

计算商品数量。

计算平均值。




11.2 LINQ技术其他应用


LINQ技术除了可以操作数据库外，还可以对XML等文件进行操作。例如，创建XML文件、向XML文件中添加、修改和删除数据、将XML数据导入到数据库中等，下面将通过实例演示如何通过LINQ技术操作文件。




实例431 读取XML文件并更新到数据库


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\11\Ex11_08

实例说明

XML是一种类似于HTML的标记语言，它以简易而标准的方式保存各种信息（如文字和数字等信息），它适用于不同应用程序间的数据交换，本实例将通过LINQ技术实现将XML文件中的数据更新到SQL Server数据库的功能。运行本实例，首先将XML文件中的数据显示在DataGridView控件中，如图11.16所示，然后单击“更新”按钮，即可将DataGridView控件中显示的XML数据更新到SQLServer数据库的tb_XML表中。tb_XML表中数据更新前和更新后的效果如图11.17所示。

[image: figure_0627_0736]


图11.16 读取XML文件并更新到数据库

[image: figure_0627_0737]


图11.17 读取XML文件并更新到数据库

技术要点

本实例实现时，首先通过LINQ to SQL 技术中的InsertOnSubmit 方法将XML 文件中的数据添加到数据库中，然后通过SubmitChanges方法提交对数据库的更改，下面对这两个方法进行详细讲解。

（1）InsertOnSubmit方法

InsertOnSubmit 方法用来将处于pending insert 状态的实体添加到数据表，其语法格式如下：

void InsertOnSubmit(Object entity)

参数说明如下。

● entity：表示要添加的实体。

（2）SubmitChanges方法

SubmitChanges方法用来计算要插入、更新或删除的已修改对象的集，并执行相应命令以实现对数据库的更改，其语法格式如下：

public void SubmitChanges()

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为XmlToDatabase。

（2）更改默认窗体Form1的Name属性为Frm_Main，在该窗体中添加1个DataGridView控件，用来显示XML文件中的内容；添加1个Botton控件，用来执行将XML文件中的数据更新到SQL Server 数据库的操作。

（3）按照实例424 的关键技术中讲解的“创建LinqToSql 类文件”步骤创建LINQ to SQL的dbml文件，并将tb_XML数据表添加到dbml文件中。

（4）主要程序代码如下：

private void btn_Edit_Click(object sender,EventArgs e)

{

for (int i=0; i<dataGridView1.Rows.Count -1; i++)　　　　　　　　　　　　　　//遍历所有行

{

linq=new linqtosqlDataContext(strCon);　　　　　　　　　　　　　　　　　//创建linq连接对象

tb_XMLxml=new tb_XML();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//创建tb_XML对象

xml.ID=dataGridView1.Rows[i].Cells[3].Value.ToString();　　　　　　　　　　//为ID赋值

xml.Name=dataGridView1.Rows[i].Cells[0].Value.ToString();　　　　　　　　　//为Name赋值

xml.Sex= dataGridView1.Rows[i].Cells[1].Value.ToString();　　　　　　　　　　//为Sex赋值

xml.Salary=Convert.ToInt32(dataGridView1.Rows[i].Cells[2].Value);　　　　　　//为Salary赋值

linq.tb_XML.InsertOnSubmit(xml);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//提交数据

linq.SubmitChanges();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//执行对数据库的修改

linq.Dispose();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//释放linq对象

}

MessageBox.Show("成功将XML中的数据更新到了数据库中！");　　　　　　　　　//弹出提示

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

使用LinqToObjects技术获取指定文件夹中的所有文件。

使用LinqToObjects技术获取指定文件的详细信息。




实例432 使用LINQ技术对XML文件进行操作


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\11\Ex11_09

实例说明

LINQ to XML 是 LINQ 技术中的一种，它提供了修改文档对象模型的内存文档，并支持LINQ 查询表达式等功能，本实例使用LINQ to XML 技术来实现创建、添加、修改和删除XML文件操作的功能。运行本实例，如果XML文件不存在，则“创建XML文件”区域的全部控件可用，这时输入相应的 XML元素值，单击“创建”按钮，即可在项目文件夹下创建一个新的XML文件，同时将XML文件中的内容显示在窗体下方的数据表格中；在“操作XML文件”区域输入值，单击“添加”按钮，可以向 XML 文件中添加元素；如果用户在窗体下方的数据表格中选定一条记录，单击“修改”和“删除”按钮，即可修改和删除 XML 文件中的元素。运行结果如图11.18所示。

[image: figure_0629_0738]


图11.18 使用LINQ技术对XML文件进行操作

技术要点

本实例对XML文件进行操作时，主要用到LINQ to XML 技术中的 XElement 类的 Load 方法、SetAttributeValue方法、Add方法、ReplaceNodes方法及 Save 方法、XDocument 类的 Save 方法、XDeclaration 类、IEnumerable<T>泛型接口的 First方法及Remove方法，下面对本实例中用到的主要技术进行详细讲解。

（1）XElement类的Load方法。XElement类表示一个XML元素，其Load方法用来从文件中加载XElement。其语法格式如下：

public static XElement Load(string uri)

参数说明如下。

● uri：一个URI 字符串，用来引用要加载到新Xelement 类对象中的文件。

● 返回值：一个包含所指定文件的内容的Xelement 类对象。

（2）XElement类的SetAttributeValue方法。SetAttributeValue方法用来设置属性的值、添加属性或移除属性。其语法格式如下：

public void SetAttributeValue(XName name,Object value)

参数说明如下。

● name：一个XName，其中包含要更改的属性的名称。

● value：分配给属性的值。如果该值为Null，则移除该属性；否则，会将值转换为其字符串表示形式，并分配给该属性的Value属性。

（3）XElement类的Add方法。Add方法用来将指定的内容添加为此XContainer的子级。其语法格式如下：

public void Add(Object content)

参数说明如下。

● content：要添加的包含简单内容的对象或内容对象集合。

（4）XElement类的 ReplaceNodes方法。ReplaceNodes方法用来使用指定的内容替换此文档或元素的子节点。其语法格式如下：

public void ReplaceNodes(Object content)

参数说明如下。

● content：一个用于替换子节点的包含简单内容的对象或内容对象集合。

（5）XElement类的Save方法。Save方法用来序列化此元素的基础XML树，可以将输出保存到文件、XmlTextWriter、TextWriter或XmlWriter中。其语法格式如下：

public void Save(string fileName)

参数说明如下。

● fileName：一个包含文件名称的字符串。

（6）XDocument 类的 Save 方法。XDocument 类表示 XML 文档，其 Save 方法用来将此XDocument序列化为文件、TextWriter或XmlWriter。其语法格式如下：

public void Save(string fileName)

参数说明如下。

● fileName：一个包含文件名称的字符串。

（7）XDeclaration类。XDeclaration类表示一个XML声明。其语法格式如下：

public XDeclaration(string version,string encoding,string standalone)

参数说明如下。

● version：XML 的版本，通常为“1.0”。

● encoding：XML 文档的编码。

● standalone：包含“yes”或“no”的字符串，用来指定 XML 是独立的还是需要解析外部实体。

（8）IEnumerable<T>泛型接口的First方法。IEnumerable<T>泛型接口公开枚举数，该枚举数支持在指定类型的集合上进行简单迭代，其First方法用来返回序列中的第1个元素。其语法格式如下：

public static TSource First<TSource>(this IEnumerable<TSource> source)

参数说明如下。

● source：要返回其第1 个元素的IEnumerable<T>。

● 返回值：返回指定序列中的第1 个元素。

（9）IEnumerable泛型接口的Remove方法。Remove方法用来将源集合中的每个节点从其父节点中移除。其语法格式如下：

public static void Remove<T>(this IEnumerable<T> source) where T : XNode

参数说明如下。

● source：一个包含源集合的XNode 的IEnumerable<T>。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为“使用LINQ技术对XML文件进行操作”，默认主窗体为Form1。

（2）Form1窗体设计时主要用到的控件及说明如表11.7所示。

表11.7 Form1窗体设计用到的控件及说明
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续表

[image: figure_0631_0740]


（3）主要程序代码。在Form1窗体的后台代码中，首先定义两个字符串类型的全局变量，分别用来记录XML文件路径及选中的ID编号。代码如下：

static string strPath= "Employee.xml";　　　　　　　　　　　　　　　　//记录XML文件路径

static string strID= "";　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//记录选中的ID编号

Form1窗体加载时，判断指定的XML文件是否存在，如果存在，则将“创建XML文件”区域的所有控件的状态设置为不可用，并将XML文件中的数据显示在DataGridView控件中；否则，将“创建XML文件”区域的所有控件的状态设置为可用。代码如下：

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

if (File.Exists(strPath))　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//判断XML文件是否存在

{

groupBox1.Enabled= false;　　　　　　　　　　　　　　　　　//将容器控件设置为不可用

getXmlInfo();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//显示XML文件中的所有信息

}

else

groupBox1.Enabled= true;　　　　　　　　　　　　　　　　　//将容器控件设置为可用

}

上面的代码中用到 getXmlInfo 方法，该方法为自定义的无返回值类型方法，主要用来将XML文件中的内容绑定到DataGridView控件中。代码如下：

#region 将XML文件内容绑定到DataGridView控件

///<summary>

///将XML文件内容绑定到DataGridView控件

///</summary>

private void getXmlInfo()

{

DataSet myds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet数据集对象

myds.ReadXml(strPath);　　　　　　　　　　　　　　　　　//读取XML结构

dataGridView1.DataSource=myds.Tables[0];　　　　　　　　　//在DataGridView控件中显示XML文件中的信息

}

#endregion

单击“创建”按钮，根据用户输入的元素值创建一个 XML 文件，并保存到程序文件夹下的bin文件夹中。代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

XDocument doc=new XDocument(　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化XML文档对象

new XDeclaration("1.0", "utf-8", "yes"),　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加XML文件声明

new XElement(textBox1.Text,　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化XML元素

new XElement(textBox2.Text,new XAttribute(textBox3.Text, textBox10.Text),　//为XML元素添加属性

new XElement(textBox4.Text, textBox5.Text),

new XElement(textBox6.Text, textBox7.Text),

new XElement(textBox8.Text, textBox9.Text))

)

);

doc.Save(strPath);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//保存XML文档

groupBox1.Enabled= false;

getXmlInfo();

}

单击“添加”按钮，使用LINQ to XML 技术向指定的XML 文件中插入用户输入的数据并重新保存XML文件。代码如下：

private void button2_Click(object sender,EventArgs e)

{

XElement xe=XElement.Load(strPath);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//加载XML文档

IEnumerable<XElement> elements1= from element in xe.Elements("People")　　　　　//实例化IEnumerable泛型接口

select element;

//生成新的编号

string str= (Convert.ToInt32(elements1.Max(element=> element.Attribute("ID").Value))+1).ToString("000");

XElement people=new XElement(　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化XML元素

"People", new XAttribute("ID", str),　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//为XML元素设置属性

new XElement("Name", textBox11.Text),

new XElement("Sex", comboBox1.Text),

new XElement("Salary", textBox12.Text)

);

xe.Add(people);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加XML元素

xe.Save(strPath);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//保存XML元素到XML文件

getXmlInfo();

}

当用户在DataGridView 控件中选择某记录时，使用LINQ to XML 技术在XML 文件中查找选中记录的详细信息并显示到相应的文本框和下拉列表中。代码如下：

private void dataGridView1_CellClick(object sender,DataGridViewCellEventArgs e)

{

strID=dataGridView1.Rows[e.RowIndex].Cells[3].Value.ToString();　　　　　　　　//记录选中的ID编号

XElement xe=XElement.Load(strPath);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//加载XML文档

IEnumerable<XElement> elements= from PInfo in xe.Elements("People")　　　　　　　//根据编号查找信息

where PInfo.Attribute("ID").Value== strID

select PInfo;

foreach (XElement element in elements)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//遍历查找到的所有信息

{

textBox11.Text= element.Element("Name").Value;　　　　　　　　　　　　　//显示员工姓名

comboBox1.SelectedItem= element.Element("Sex").Value;　　　　　　　　　　//显示员工性别

textBox12.Text= element.Element("Salary").Value;　　　　　　　　　　　　　//显示员工工资

}

}

单击“修改”按钮，首先判断是否选定要修改的记录，如果已经选定，则使用LINQ to XML技术修改XML文件中的指定记录并重新保存XML文件。代码如下：

private void button3_Click(object sender,EventArgs e)

{

if (strID != "")　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//判断是否选择了编号

{

XElement xe=XElement.Load(strPath);　　　　　　　　　　　　　　　　　//加载XML文档

IEnumerable<XElement> elements= from element in xe.Elements("People")　　　　//根据编号查找信息

where element.Attribute("ID").Value== strID

select element;

if (elements.Count()>0)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//判断是否找到了信息

{

XElement newXE= elements.First();　　　　　　　　　　　　　　　　　//获取找到的第1条记录

newXE.SetAttributeValue("ID", strID);　　　　　　　　　　　　　　　　//为XML元素设置属性值

newXE.ReplaceNodes(　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//替换XML元素中的值

new XElement("Name", textBox11.Text),

new XElement("Sex", comboBox1.Text),

new XElement("Salary", textBox12.Text)

);

}

xe.Save(strPath);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//保存XML元素到XML文件

}

getXmlInfo();

}

单击“删除”按钮，首先判断是否选定要删除的记录，如果已经选定，则使用LINQ to XML技术删除XML文件中的指定记录并重新保存XML文件。代码如下：

private void button4_Click(object sender,EventArgs e)

{

if (strID != "")　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//判断是否选择了编号

{

XElement xe=XElement.Load(strPath);　　　　　　　　　　　　　　　　　//加载XML文档

IEnumerable<XElement> elements= from element inxe.Elements("People")　　　　//根据编号查找信息

where element.Attribute("ID").Value== strID

select element;

if (elements.Count()>0)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//判断是否找到了信息

elements.First().Remove();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//删除找到的XML元素信息

xe.Save(strPath);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//保存XML元素到XML文件

}

getXmlInfo();

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

使用LINQ to XML技术创建XML文件。

使用LINQ to XML技术查询XML文件。



第12章 报表与打印技术


Windows打印组件

利用报表生成器设计报表

水晶报表基本操作

子报表的使用

调用Office进行打印




12.1 Windows打印组件


Windows应用程序中提供了一组打印组件，包括PageSetupDialog、PrintDialog、PrintDocument、PrintPreviewControl和PrintPreviewDialog组件，开发程序时，开发人员可以直接使用这些组件控制打印的文本和数据格式。本节通过几个实例介绍如何在程序中使用Windows打印组件。




实例433 打印窗体中的数据


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\12\Ex12_01

实例说明

开发程序时，经常需要将窗体中的数据打印出来，那么，如何在程序中使用打印组件打印窗体中的数据呢？运行本实例，如图12.1所示，在文本框中输入相应的信息，单击“打印”按钮，将窗体中的数据显示在“打印预览”窗口中，如图12.2所示，然后单击“打印预览”窗口中的打印图标，即可将窗体中的数据打印出来。

[image: figure_0635_0741]


图12.1 打印窗体中的数据

[image: figure_0635_0742]


图12.2 “打印预览”窗口

技术要点

本实例在实现打印窗体中数据的功能时，主要用到了打印组件 PrintDocument、PrintPreviewDialog和PrintDialog，下面将分别进行介绍。

（1）PrintDocument 组件。PrintDocument 组件用于设置一些属性，这些属性说明在基于Windows操作系统的应用程序中要打印什么内容以及打印文档的能力，可将其与PrintDialog组件一起使用来控制文档打印的各个方面。

PrintDocument 组件是最重要的 Windows 打印对象，负责建立和其他打印对象的联系，该组件的常用属性及方法如表12.1所示。

表12.1 PrintDocument组件的常用属性及方法

[image: figure_0635_0743]


（2）PrintPreviewDialog 组件。PrintPreviewDialog 组件是预先配置的对话框，用于显示PrintDocument组件在打印时的外观，该组件的常用属性及方法如表12.2所示。

表12.2 PrintPreviewDialog组件的常用属性及方法

[image: figure_0636_0744]


（3）PrintDialog组件。PrintDialog组件是一个预先配置的对话框，可用于在Windows应用程序中选择打印机、选择要打印的页以及确定其他与打印相关的设置，该组件的常用属性及方法如表12.3所示。

表12.3 PrintDialog组件的常用属性及方法

[image: figure_0636_0745]


实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为PrintFormData，默认主窗体为PrintFormData。

（2）PrintFormData窗体设计时主要用到的控件及说明如表12.4所示。

表12.4 PrintFormData窗体设计用到的控件

[image: figure_0636_0746]


（3）主要程序代码如下：

//在窗体中绘制要打印的数据

private void printDocument1_PrintPage(object sender,System.Drawing.Printing.PrintPageEventArgs e)

{

//绘制label1中的内容

e.Graphics.DrawString(label1.Text,new Font("宋体",10,FontStyle.Regular),Brushes.Black,260,400);

//绘制textBox1中的内容

e.Graphics.DrawString(textBox1.Text,new Font("宋体",10,FontStyle.Regular),Brushes.Black,330,400);

//绘制label2中的内容

e.Graphics.DrawString(label2.Text,new Font("宋体",10,FontStyle.Regular),Brushes.Black,270,420);

//绘制textBox2中的内容

e.Graphics.DrawString(textBox2.Text,new Font("宋体",10,FontStyle.Regular),Brushes.Black,330,420);

//绘制label2中的内容

e.Graphics.DrawString(label3.Text,new Font("宋体",10,FontStyle.Regular),Brushes.Black,270,440);

//绘制textBox3中的内容

e.Graphics.DrawString(textBox3.Text,new Font("宋体",10,FontStyle.Regular),Brushes.Black,330,440);

}

//执行打印窗体中的数据操作

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

printDialog1.ShowDialog();　　　　　　　　　　　//用默认的所有者使用通用对话框

printPreviewDialog1.Document= this.printDocument1;　//设置打印文档

printPreviewDialog1.ShowDialog();　　　　　　　　//将窗体显示为模式对话框，并将当前活动窗口设置为所有者

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

打印窗体上带表格的数据。

在窗体上打印图表。




实例434 图形打印


这是一个可以提高基础性能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\12\Ex12_02

实例说明

本实例主要实现打印图片的功能。运行程序，单击窗体中的“打印”按钮，将指定的图片显示在“打印预览”窗口中，然后单击“打印预览”窗口中的打印图标，即可将图片打印出来。实例运行结果如图12.3所示。

[image: figure_0637_0747]


图12.3 图形打印

技术要点

本实例在实现打印图形功能时，主要用到了打印组件 PrintDocument、PrintPreviewDialog 和 PrintPreview Control，其中PrintDocument和PrintPreviewDialog组件在前面已经做过介绍，详细说明请参见实例433，下面主要对PrintPreviewControl组件进行介绍。

PrintPreviewControl 组件用于按文档打印时的外观显示 PrintDocument 组件。该组件没有按钮或其他用户界面元素，只显示打印预览的原始预览部分，而不包括任何对话框或按钮。PrintPreviewControl组件的常用属性及方法如表12.5所示。

表12.5 PrintPreviewControl组件的常用属性及方法

[image: figure_0637_0748]


实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为PhotoPrint，默认主窗体为PhotoPrint。

（2）PhotoPrint窗体设计时主要用到的控件及说明如表12.6所示。

表12.6 PhotoPrint窗体设计用到的控件

[image: figure_0638_0749]


（3）主要程序代码如下：

//在窗体中绘制要打印的图形

private void printDocument1_PrintPage(object sender,System.Drawing.Printing.PrintPageEventArgs e)

{

try

{

Bitmap bitmap=new Bitmap("image.jpg");　　　//实例化一个GDI+位图对象

e.Graphics.DrawImage(bitmap,150,240,500,700);//在指定位置按指定大小绘制指定图形

}

catch (Exception ee)　　　　　　　　　　　　　　//捕获异常

{

MessageBox.Show(ee.Message);　　　　　　　//显示异常信息

}

}

//执行打印图形操作

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

printPreviewDialog1.Document= this.printDocument1;　//设置要预览的文档

printPreviewDialog1.ShowDialog();　　　　　　　　//将窗体显示为模式对话框，并将当前活动窗口设置为所有者

printDocument1.Print();　　　　　　　　　　　　//开始文档的打印进程

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

打印当前桌面。

打印个人简历。




12.2 利用报表生成器设计报表


水晶报表是一个优秀的报表开发工具，水晶报表以其简单、易用和强大的功能备受程序开发人员的青睐，本节将通过几个实例介绍如何利用报表生成器设计报表。




实例435 利用报表专家设计并显示学生基本信息


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\12\Ex12_03

实例说明

在学生信息管理系统中，为了使数据更清晰明了，需要将数据表中的数据逐一显示出来，而水晶报表正是用来显示数据最好的工具之一。通过本实例，读者将了解如何利用报表专家来设计报表并查看报表中的数据。实例运行结果如图12.4所示。

[image: figure_0638_0750]


图12.4 利用报表专家设计并显示学生基本信息

技术要点

数据源的选定是设计水晶报表的关键，水晶报表的数据源主要包括SQLServer、Excel和Access等。在 Visual Studio 2012 中通过 CrystalReport Viewer 控件可以查看报表源中的数据。下面对CrystalReportViewer控件进行详细介绍。

CrystalReportViewer控件允许在应用程序中查看Crystal报表，其ReportSource属性用于设置要查看哪个报表。该属性设置之后，报表将显示在CrystalReportViewer控件中，报表源可以是ReportDocument和报表文件的路径，也可以是强类型报表。CrystalReportViewer控件的常用属性及说明如表12.7所示。

表12.7 CrystalReportViewer控件的常用属性及说明

[image: figure_0639_0751]


实现过程

（1）新建一个 Windows 应用程序，将其命名为 ListStudentInformation，默认主窗体为ListStudentInformation。

（2）在ListStudentInformation窗体中添加一个CrystalReportViewer控件，用来查看报表。

（3）选中当前项目，单击鼠标右键，在弹出的快捷菜单中选择“添加”/“新建项”选项，在弹出的“添加新项”对话框中选择“Crystal报表”。

说明：Visual Studio 2012开发环境中默认没有水晶报表，开发人员在使用时，首先需要到SAP官方网站下载Crystal Reports for Visual Studio 2012安装文件进行安装，然后才可以在Visual Studio 2012开发环境中创建水晶报表。

（4）单击“确定”按钮，新建一个报表并打开如图12.5 所示的“Crystal Reports 库”对话框，在“创建新Crystal Reports 文档”中选择“使用报表向导”选项，并选择“选择专家”中的“标准”选项。

（5）单击“确定”按钮，打开“标准报表创建向导”对话框，如图12.6所示。该对话框用来选择和配置数据源，如果项目中存在数据源，则在“可用数据源”中选择“项目数据”项，并从中选择合适的数据源，如果没有数据源，可以新建一个数据源。本实例以SQLServer2005为例。

[image: figure_0640_0752]


图12.5 “Crystal Reports 库”对话框

[image: figure_0640_0753]


图12.6 “标准报表创建向导”对话框

（6）选择“可用数据源”中“创建新连接”下的OLE DB（ADO）命令，打开如图12.7 所示的对话框，选定数据源后，单击“下一步”按钮，在界面中填写正确的数据库连接信息，单击“下一步”按钮，进入高级信息编辑界面，可以通过双击或选择需要编辑的项，单击“编辑值”按钮进行适当的编辑，编辑完成后，单击“完成”按钮即可完成新连接的创建，如图12.8所示。

[image: figure_0640_0754]


图12.7 “OLE DB(ADO)”对话框

[image: figure_0640_0755]


图12.8 创建新连接完成后的窗口

（7）从已创建连接的“标准报表创建向导”中选择合适的数据表作为数据源。选择数据表，通过[image: figure_0640_0756]
 和[image: figure_0640_0757]
 按钮，对选定的数据表进行单一添加或移除，如图 12.9 所示。也可以利用<Ctrl+数据表>快捷键选择多个数据表进行添加和移除。

[image: figure_0640_0758]


图12.9 选择数据表

（8）选定数据表后，单击“下一步”按钮，出现报表字段选择界面，如图 12.10 所示。在报表字段选择界面中选择需要在报表中显示的字段，单击“下一步”按钮，进入报表分组界面，用户可以选择合适的字段对数据进行分组，也可以不对字段分组，本实例无分组字段，如图12.11所示。

（9）选择完成后，单击“下一步”按钮，即可出现记录选定界面，用户可以通过设置筛选字段来控制输出结果，如图12.12所示。

（10）完成以上步骤后，最后一项就是为报表选择样式。报表专家提供了10种可选样式供用户选择，用户可以选择自己喜欢的样式来显示报表数据。本实例选择可选样式中的“红/蓝边框”样式，如图12.13所示。单击“完成”按钮，完成报表设计。

[image: figure_0641_0759]


图12.10 选择数据表中需要在报表中显示的字段

[image: figure_0641_0760]


图12.11 选择报表中分组依据

[image: figure_0641_0761]


图12.12 筛选符合条件的数据

[image: figure_0641_0762]


图12.13 选择报表样式

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

利用报表显示商品基本信息。

利用报表显示机场航班信息。




实例436 分组统计报表


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\12\Ex12_04

实例说明

设计报表时，为了使数据更具有层次感，需要对数据表中的数据进行分组，并且针对各组的数据进行分析、统计、运算。Crystal Report for Visual Studio 2012 允许用户根据数据库字段或公式将报表中的数据记录分组，而且还允许用户进行嵌套分组。本实例通过对书籍类别分组来显示数据表中的数据，实例运行结果如图12.14所示。

技术要点

在进行分组时，可以根据分组需求对字段进行排序，组名字段的排序顺序并不是设置该组中数据记录的顺序，而是设置报表最先打印出哪一组的数据。如果用户要求各个组中的数据依照特定顺序来排序，还必须在“记录排序顺序”对话框中指定字段。就组名字段的顺序而言，用户有4种选择，即“依升序顺序”、“依降序顺序”、“依指定顺序”和“依原始顺序”。

实现过程

（1）新建一个 Windows 应用程序，将其命名为 GroupingStatisticReport，默认主窗体为GroupingStatisticReport。

（2）在GroupingStatisticReport窗体中添加1个CrystalReportViewer控件，用来查看报表。

（3）在报表中对数据进行分组统计时，可以通过3种不同的方式实现。

● 利用报表专家设计报表时，可以参考实例 435 实现过程的第 8 步中选择字段进行分组。如图12.15所示。

[image: figure_0642_0763]


图12.14 分组统计报表

[image: figure_0642_0764]


图12.15 利用报表专家分组数据

● 使用鼠标单击工具栏中的“插入组”按钮，如图12.16 所示。

● 使用鼠标右键单击任意报表节的空白处，并从弹出的菜单中选择“插入/组”指令，如图12.17所示。

[image: figure_0642_0765]


图12.16 插入组工具栏按钮

[image: figure_0642_0766]


图12.17 插入组快捷菜单

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

根据商品类别按组统计商品价格。

根据公司员工性别按组统计职工基本工资。




实例437 在水晶报表中添加图表


本实例可以美化界面、简化操作

实例位置：光盘\mingrisoft\12\Ex12_05

实例说明

图表分析数据始终是编程人员追求的目标，它以简洁明了、直观形象而深受广大用户的青睐。在Visual Studio 2012 中集成了水晶报表的所有功能，其中图表是水晶报表中不可缺少的一项。用户可以利用图表，分析商品价格走势和商品销售额所占百分比等。通过本实例，可以使读者初步了解水晶报表中的图表技术，实例运行结果如图12.18所示。

技术要点

在Visual Studio 2012 中，图表的摆放位置非常重要，编程人员可以将图表摆放在报表页眉、报表页脚、组页眉与组页脚中。随着摆放位置的不同，图表绘制的数据对象也将有所不同。位于报表页眉或页脚节中的图表，会绘制整份报表的数据；位于组页眉或页脚节中的图表，则只会绘制该组的数据，当然，用户可以同时针对整份报表以及组中的数据绘制图表，可以在报表页眉或页脚以及组页眉或组页脚节中各建立一个图表。

注意：图表不能摆放在页眉节、详细资料节和页脚节中。

实现过程

（1）新建一个 Windows 应用程序，将其命名为 AddPhotoAndTable ，默认主窗体为AddPhotoAndTable。

（2）在AddPhotoAndTable窗体中添加1个CrystalReportViewer控件，用来查看报表。

（3）在Crystal Report for Visual Studio 2012 的报表设计页面中，可以手动添加报表中需要显示的字段。为报表添加数据源后，在报表设计器的“字段资源管理器”中会显示添加后数据库中所包含的字段，用鼠标右键单击要添加的字段，在弹出的快捷菜单中选择“插入报表中（回车）”即可将字段插入报表中适当的位置，如图12.19所示。

[image: figure_0643_0767]


图12.18 在水晶报表中添加图表

[image: figure_0643_0768]


图12.19 将数据库中的数据插入报表中

（4）添加显示的字段后，在报表页眉、报表页脚、组页眉与组页脚区域中的某个位置上单击鼠标右键，在弹出的快捷菜单中选择“插入/图表”命令，即可打开如图 12.20所示的图表专家对话框。

（5）“图表专家”对话框打开后，首要工作就是决定是否勾选复选框“自动设置图表选项”，该复选框默认为选中状态。表示图表的坐标轴、颜色、数据点、数据标记、图例与图形大小等设置全部采用默认值。如果希望自己设计以上内容，则不要勾选该复选框，一旦不勾选该复选框，“图表专家”将会立即显示出“坐标轴”与“选项”两个选项卡，以便让用户自己定义相关设置，如图 12.21 所示。在“图表类型”的下方，可以通过选择“垂直”或“水平”单选按钮列出垂直方向或水平方向的各类型的图表。

[image: figure_0643_0769]


图12.20 “图表专家”对话框

[image: figure_0643_0770]


图12.21 未选复选框的“图表专家”对话框

（6）单击“数据”选项卡切换至其页面，从“放置图表”列表中选择“每个报表一个”选项，如图 12.22 所示，使图表根据整份报表的相关统计信息来加以绘制。如果用户要将图表放置在报表页眉节中，则选择单选按钮“页眉”；如果用户要将图表放置在报表页脚节中，则选择单选按钮“页脚”。

[image: figure_0644_0771]


图12.22 为报表选择绘制方式

（7）本实例主要完成商品销售数量的合计。首先选择“变更主体”选项，然后在“可用字段”列表框中将“商品编号”字段拖放至其右方的列表框中，将“销售数量”字段拖放至“显示值”列表框中，如图12.23所示，由于汇总的默认计算方式为合计，因此要完成“求和”运算，应选择图12.23中“显示值”列表中的字段，然后单击“设置汇总运算”按钮，选择如图12.24所示的“编辑汇总”对话框中的“求和”选项并单击“确定”按钮。

[image: figure_0644_0772]


图12.23 设置图表显示的变更主体和显示值

[image: figure_0644_0773]


图12.24 设置汇总字段并计算此汇总字段

（8）选择“文本”选项卡，在该页面中可以自定义各项标题文本，并适量加大各个标题字体大小，如图12.25所示。

（9）以上各步骤完成后，单击“确定”按钮，即可完成报表页面的设计。如果要更改图表本身的各项设置，用鼠标右键单击如图12.26所示的图表，并从弹出的菜单中选择“图表专家”命令，即可打开“图表专家”来更改各项设置。

[image: figure_0644_0774]


图12.25 文本格式设置选项卡

[image: figure_0644_0775]


图12.26 从新设置图表格式

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

通过图表显示统计公司内部各部门平均工资。

通过图表分析股票月增长量。




12.3 水晶报表基本操作


水晶报表主要用来显示数据，但无论多么强大的工具，没有数据源提供数据还是无用武之地的。因此为了能够充分利用报表的强大功能，数据源的配置就显得非常重要，本节将通过几个实例介绍在报表中如何使用各种数据源及对水晶报表进行各种基本操作。




实例438 在水晶报表中使用Access数据库


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\12\Ex12_06

实例说明

在中小型企业网站中，Access数据库的使用是比较广泛的，它以方便简洁而受到开发人员的青睐。在报表开发过程中，Access数据库是提供水晶报表数据源的主要方式之一。通过提取模式来使用Access数据库，只需指定所要连接的Access数据库，选取所要使用的数据表或查询，然后将所需要的字段加至详细资料节中即可，数据会自动提取并插入报表中，不需要编写额外代码。实例运行结果如图12.27所示。

技术要点

本实例以 Access 数据库作为水晶报表的数据源，从中提取需要显示的字段数据。在选择数据库文件时，要选取以.mdb格式结尾的数据库文件。

实现过程

（1）新建一个 Windows 应用程序，将其命名为 UseAccessDataBase ，默认主窗体为UseAccessDataBase。

（2）在UseAccessDataBase窗体中添加1个CrystalReportViewer控件，用来查看报表。

（3）将要设计数据源的报表在报表设计器中打开，并在设计器中任意空白位置单击鼠标右键，在弹出的快捷菜单中依次选取“数据库/数据库专家”命令，打开如图12.28所示的“数据库专家”对话框。单击“创建新连接”中“数据库文件”左侧的加号，弹出“打开”对话框，如图 12.29 所示，选择数据库文件，单击“确定”按钮。如果“数据库文件”项目下已经存在数据库连接，可以双击“建立新连接”项。

[image: figure_0645_0776]


图12.27 在水晶报表中使用Access 数据库

[image: figure_0645_0777]


图12.28 创建数据库新连接

（4）Access数据库选择完成后，在数据库文件中会出现该数据库中的数据表，选择需要显示字段的数据表，并单击“确定”按钮，如图12.30所示。

[image: figure_0646_0778]


图12.29 “打开”对话框

[image: figure_0646_0779]


图12.30 选择数据库中要显示字段的数据表

（5）完成以上操作后，即可将Access数据库中的数据添加到字段资源管理器中，用户可以根据选择从中挑选合适的字段进行报表设计。

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

利用水晶报表显示Access数据库中的学生基本信息。

利用水晶报表显示Access数据库中的家电产品基本信息。




实例439 在水晶报表中使用 SQL Server数据库


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\12\Ex12_07

实例说明

在实际编程中，通常用到的数据存储工具主要是SQL Server 数据库。对于需要持续运行且对数据访问与维护各个方面都严格要求的应用系统而言，SQL Server 数据库可说是最佳选择，因此如何通过提取模式来使用SQL Server 数据库是开发人员不能忽视的问题。运行本实例，实现在水晶报表中显示 SQL Server 数据库中的数据。实例运行结果如图12.31所示。

[image: figure_0646_0780]


图12.31 在水晶报表中使用SQL Server 数据库

技术要点

在水晶报表中使用SQL Server数据库时，要求进行身份验证。SQL Server 中有两种验证模式，一种是“Windows身份验证模式”，另一种是“混合模式（Windows身份验证和SQL Server身份验证）”。SQL Server使用Windows操作系统中的信息验证账户名和密码，允许用户使用Windows身份验证或SQL Server身份验证进行连接；使用Microsoft Windows账户连接的用户可以在Windows身份验证模式或混合模式中使用信任连接（由Windows验证的连接）。提供SQL Server身份验证是为了向后兼容。

实现过程

（1）新建一个 Windows 应用程序，将其命名为 UseSQLServerDataBase，默认主窗体为UseSQLServerDataBase。

（2）在UseSQLServerDataBase窗体中添加1个CrystalReportViewer控件，用来查看报表。

（3）将要设计数据源的报表在报表设计器中打开，并在设计器中任意空白位置单击鼠标右键，在弹出的快捷菜单中选择“数据库/数据库专家”命令，打开图12.32所示的“数据库专家”对话框。单击“创建新连接”中“OLE DB（ADO）”左侧的加号，打开“OLE DB（ADO）”对话框，如图 12.33 所示，在该对话框中填写正确的信息，并选择“身份验证”模式，单击“完成”按钮即可创建新数据源。

[image: figure_0647_0781]


图12.32 创建数据库新连接

[image: figure_0647_0782]


图12.33 “OLE DB（ADO）”对话框

（4）从新建数据源中选择需要绑定的数据表，单击“完成”按钮，将数据表添加到“字段资源管理器”中，从“字段资源管理器”中将要显示的字段添加至报表中进行报表设计。

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

显示SQL Server数据库中的公司员工基本信息报表。

利用报表显示SQL Server数据库中日常用品的价格信息。




实例440 订货总金额超过10万元显示“恭喜获奖”文字


这是一个可以启发思维的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\12\Ex12_08

实例说明

商场如战场，为了增加公司效益，商家们想方设法争取一切能够利用的手段来吸引广大客户，其中给予某类客户一定奖励是商户吸引客户的一种手段。在对客户进行统计时，为了更方便地查看中奖用户，可以通过在统计报表中设置特殊颜色字段来进行标明，这样使客户查看数据时一目了然。本实例实现在报表中筛选特定客户，并通过特殊字段显示是否中奖，实例运行结果如图12.34所示。

[image: figure_0647_0783]


图12.34 订货总金额超过10 万元显示“恭喜获奖”文字

技术要点

在设计报表过程中，特殊字段是手动添加的，可以通过在报表中单击鼠标右键，选择“插入/文本对象”选项将字段添加到报表中适当的位置。为了使加入的字段能够按要求显示或隐藏，可以用鼠标右键单击要设置的字段，对该字段进行抑制显示设置。在设置时，可以根据自定义要求来进行筛选，在筛选过程中，需要通过语句来实现。该语句如下：

formula = true

if{tb_08.订单总额}>100000.00 Then

formula = false

End if

说明：在水晶报表中主要用到Basic语法和Crystal语法，本实例中使用的是Basic语法。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为DisplayGetPrize，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个CrystalReportViewer控件，用来查看报表。

（3）将要设计数据源的报表在报表设计器中打开，并为其添加数据源（数据源设置可参见实例438和实例439），将需要显示的字段添加至报表设计器中，数据字段添加完成后，就需要向报表中添加特殊字段。在报表的空白位置单击鼠标右键，选择快捷菜单中的“插入/文本对象”命令，将字段插入页眉中，并编辑文本对象，如图 12.35 所示。为了使报表中的数据查看时更加直观，可以向报表中添加一些线条。在空白位置单击鼠标右键，选择快捷菜单中的“插入/线”命令，如图12.36所示，将线条加入适当的位置。

[image: figure_0648_0784]


图12.35 为特殊字段编辑文本

（4）重复以上操作，在详细资料栏中插入一个新文本对象，编辑文本为“恭喜获奖”，选中该文本，单击鼠标右键，在弹出的快捷菜单中选择“文本格式设置”命令，如图 12.37 所示，在打开的“文本格式”对话框中设置文本格式，如图12.38所示。

[image: figure_0648_0785]


图12.36 向报表中插入线条

[image: figure_0648_0786]


图12.37 文本格式设置

（5）用鼠标右键单击该文本对象，选择快捷菜单中的“设置对象格式”命令，打开如图12.39所示的“格式化编辑器”对话框。

[image: figure_0648_0787]


图12.38 “文本格式”对话框

[image: figure_0648_0788]


图12.39 “格式化编辑器”对话框

（6）选择对话框中的“公用”选项卡，选中“抑制显示”复选框，单击该复选框右下侧的[image: figure_0648_0789]
 按钮，打开如图12.40所示的对话框，在工具栏的下拉框中选择“Basic语法”项，并在该对话框的右下空白部分编写如下代码：

formula = true

if{tb_08.订单总额}>100000.00 Then

formula = false

End if

（7）以上操作完成后，单击“格式公式编辑器”工具栏中的“保存”或“保存并关闭”按钮，如果没有任何提示，表示该公式编辑成功；如果出现如图12.41所示的错误，则重新编辑该公式。

[image: figure_0649_0790]


图12.40 “格式公式编辑器”对话框

[image: figure_0649_0791]


图12.41 公式编辑错误提示框

（8）单击“格式编辑器对话框”中的“确定”按钮，完成对该字段的编辑。

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

统计并显示工龄大于一年的员工信息，并以蓝色字体显示工龄工资。

利用水晶报表显示员工年龄大于50岁的员工，并以红色字体显示。




实例441 薪资大于或等于1万元使用蓝色字体标记


这是一个可以启发思维的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\12\Ex12_09

实例说明

在企业中，员工信息的管理非常重要，其中薪资管理更为重要，为了能够明确地显示公司内部员工的薪资情况，在设计报表过程中应以特殊形态表现出来，例如为特定员工设置特殊颜色字段或字体等。本实例实现当员工薪资大于或等于1万元时，以特殊颜色显示。实例运行结果如图12.42所示。

技术要点

本实例在报表中显示特殊颜色字段是通过“条件格式化”实现的。所谓“条件格式化”就是允许对象在打印时根据报表数据或其他条件动态设置其格式，这种需求在实践中处处可见。实例中通过设置格式化员工工资字段来设置字体特殊颜色。操作时，可以根据自定义要求来进行筛选，筛选过程中，需要通过语句来完成。在水晶报表中主要用到Basic语法和Crystal语法。本实例中使用的是Basic语法，设置筛选条件的实现代码如下：

formula = crBlack

if{tb_09.员工工资}>=10000.00 then

formula = crBlue

End if

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为CompensationBlueLightDisplay，默认主窗体为CompensationBlueLightDisplay。

（2）在CompensationBlueLightDisplay窗体中添加一个CrystalReportViewer控件，用来查看报表。

（3）将要设计数据源的报表在报表设计器中打开，并为其添加数据源和线条，详细步骤可参见实例400。

（4）用鼠标右键单击“员工工资”字段，选择快捷菜单中的“设置对象格式”命令，打开如图12.43所示的对话框，选择对话框中的“字体”选项卡，单击该界面中颜色下拉框右侧的[image: figure_0649_0792]
 按钮，打开如图12.44所示的对话框，在工具栏的下拉框中选择“Basic语法”项，并在该对话框的右下方空白部分编写如下代码：

formula = crBlack

if{tb_09.员工工资}>=10000.00 then

formula = crBlue

End if

[image: figure_0650_0793]


图12.42 薪资大于或等于1 万元使用蓝色字体标记

[image: figure_0650_0794]


图12.43 “格式化编辑器”对话框

（5）以上操作完成后，单击“格式公式编辑器”工具栏中的“保存”或“保存并关闭”按钮，若没有任何提示，表示该公式编辑成功；若出现如图12.45所示的错误，则重新编辑该公式。

[image: figure_0650_0795]


图12.44 “公式工作室—格式公式编辑器—字体颜色”对话框

[image: figure_0650_0796]


图12.45 公式编辑错误提示框

（6）单击“格式化编辑器”对话框中的“确定”按钮，完成对该字段的编辑。

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

根据特殊颜色字体显示特殊商品价格。

使用特殊颜色字体标明学生平均成绩大于80分以上的学生姓名。




实例442 筛选薪资大于2 000元的男员工


本实例可以方便操作、提高效率

实例位置：光盘\mingrisoft\12\Ex12_10

实例说明

在大型企业中，通常需要对部分特定员工进行统计分析，以便对其做出适当的工作调整。为了使统计结果更加清晰明了，通常将数据以报表形式显示并预览。本实例通过筛选薪资大于 2 000元的男员工，将详细地说明在报表中如何进行数据筛选。实例运行结果如图12.46所示。

[image: figure_0650_0797]


图12.46 筛选薪资大于2000元的男员工

技术要点

本实例中主要应用了报表中的“抑制显示”功能，通过多条件格式化，筛选数据库中符合条件的数据，并将其显示到报表中。在进行条件格式化时，利用 Basic 语法，使用下列语句对数据库中的数据进行筛选。代码如下：

formula = true

if{tb_10.员工性别}="男" AND {tb_10.员工工资}>2000.00 then

formula = false

end if

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为ChooseManStaff，默认主窗体为ChooseManStaff。

（2）在ChooseManStaff窗体中添加一个CrystalReportViewer控件，用来查看报表。

（3）将要设计数据源的报表在报表设计器中打开，并为其添加数据源和线条，详细步骤可参见实例440。

（4）字段添加完成后，选择详细资料中的所有字段，并单击鼠标右键，选择弹出快捷菜单中的“格式化多个对象”命令，打开如图12.47所示的“格式化编辑器”对话框。

（5）选择“格式化编辑器”对话框中的“公用”选项卡中的“抑制显示”复选框，并单击该复选框右侧的[image: figure_0651_0798]
 按钮，打开如图12.48所示的对话框，在工具栏的下拉框中选择“Basic语法”项，并在该对话框的右下方空白部分编写。代码如下：

formula = true

if{tb_10.员工性别}="男" AND {tb_10.员工工资}>2000.00 then

formula = false

end if

[image: figure_0651_0799]


图12.47 “格式化编辑器”对话框

[image: figure_0651_0800]


图12.48 “公式工作室—格式公式编辑器—抑制显示”对话框

（6）以上操作完成后，单击“确定”按钮，完成筛选条件配置。

举一反三

根据本实例，读者可以执行以下操作。

筛选公司员工年龄大于50岁的员工。

筛选公司工资小于1 000元的女员工。




实例443 按类别分组统计图书库存


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\12\Ex12_11

实例说明

在一些大型商场或书店中，由于商品种类繁多，在进行统计时需要进行分类，以方便工作人员更容易处理各类商品，从而提高工作人员的工作效率。本实例通过分组统计图书库存量来分析图书。实例运行结果如图12.49所示。

[image: figure_0652_0801]


图12.49 按类别分组统计图书库存

技术要点

在进行数据分组过程中，选择合适的分组依据是非常重要的，本实例通过选择“书籍类别”为分组依据，将数据库中的数据明确地分离开来，因此在查看时，更加方便。在设计分组时，可以通过设置分组字段的排序依据对组内数据进行排序。

实现过程

（1）新建一个 Windows 应用程序，将其命名为 SortStatisticDatum，默认主窗体为SortStatisticDatum。

（2）在SortStatisticDatum窗体中添加一个CrystalReportViewer控件，用来查看报表。

（3）将要设计数据源的报表在报表设计器中打开，并为其添加数据源和线条，详细步骤请参见实例400。

（4）在报表设计器中的任意空白位置单击鼠标右键，选择弹出菜单中的“报表/组专家”命令，打开“组专家”对话框，如图12.50所示。从对话框左侧的“报表字段”或表tb_11中选择合适的字段作为分组依据，本实例以“书籍类别”作为分组依据。

（5）分组字段选择完成后，单击“组专家”对话框中的“选项”按钮，打开如图 12.51 所示的“更改组选项”对话框，在该对话框中可以设置或更改分组字段。

[image: figure_0652_0802]


图12.50 “组专家”对话框

[image: figure_0652_0803]


图12.51 “更改组选项”对话框

（6）设置完成后，单击“组专家”对话框中的“确定”按钮，完成分组。

举一反三

根据本实例，读者可以执行以下操作。

商品分组统计显示。

男女分组成绩显示。




实例444 按成绩总分降序排序


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\12\Ex12_12

实例说明

在进行学生成绩统计时，为了便于分析，通常需要对学生成绩按分数进行排序。本实例将通过水晶报表中的“记录排序专家”对数据源中的数据进行排序，实例运行结果如图12.52所示。

技术要点

在对数据进行排序过程中，一般遵循以下规则。

● 如果以“文本”类型字段作为排序字段来升序排序，数据将依下列顺序来排序。

（1）空白。

（2）标点符号。

（3）0～9。

（4）A～Z（相同字母，大写在前，小写在后）。

（5）中文字符按其拼音字母A～Z的顺序来排列。

降序排序刚好与上述顺序相反。

● 如果以“时间/日期”类型字段作为排序字段来升序排序，则空日期时间排在最前面，后面较早的日期时间排列在前，较晚的日期时间排序在后。降序排序则正好相反。

● 如果以“数字”或“货币”类型字段作为排序字段来升序排序，则较小的数值排列在前，较大的数值排序在后。降序排序刚好相反。

● 如果以内含布尔值的字段作为排序字段来升序排序，则True 会排序在前，Flase 会排序在后。降序排序刚好相反。

● 不能根据“备注”类型字段来排序。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，命名为DescendingArray，默认主窗体为DescendingArray。

（2）在DescendingArray 窗体中添加一个Crystal ReportViewer 控件，用来查看报表。

（3）将要设计数据源的报表在报表设计器中打开，并为其添加数据源和线条，详细步骤可参见实例400。

（4）用鼠标右键单击报表设计器中的空白位置，选择快捷菜单中的“报表/记录排序专家”命令，打开如图 12.53 所示的“记录排序专家”对话框，从该对话框左侧的可用字段中选择需要进行排序的字段并将其拖入该对话框右侧的“排序字段”栏中，在“排序字段”栏的下方，可以选择“排序方向”中的“升序”或“降序”单选按钮对数据进行排序。

[image: figure_0653_0804]


图12.52 按成绩总分降序排序

[image: figure_0653_0805]


图12.53 “记录排序专家”对话框

举一反三

根据本实例，读者可以执行以下操作。

按月销售总额进行排序，并评定前3名以“销售先锋”称号。

按成绩总分进行降序排序，并评定前3名得奖学生。




实例445 部门销售量占公司总销售量的业绩百分比


本实例是一个人性化的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\12\Ex12_13

实例说明

在对大量数据进行分析时，最直观形象的表现形式莫过于使用比例显示，例如统计商场月销售量占全年销售量的百分比，统计全国男女比例情况等。像此类的数据对比统计形式使分析数据更加清晰。运行本实例统计部门销售量占公司总销售量的业绩百分比，实例运行结果如图12.54所示。

[image: figure_0654_0806]


图12.54 部门销售量占公司总销售量的业绩百分比

技术要点

在对数据库中的值进行百分比计算时，选择适当的汇总字段非常重要。在选择字段时，字段类型涉及该汇总字段的汇总范围，例如当字段类型为文本类型时，汇总范围为最大、最小、计数、非重复计数、模、第N个最大，第N个最小，第N个最常用。当选择的字段为数值类型时，汇总范围为求和、平均、样本方差、样本标准差等。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，命名为AchievementPercent，默认主窗体为Achievement Percent。

（2）在AchievementPercent窗体中添加一个CrystalReportViewer控件，用来查看报表。

（3）将要设计数据源的报表在报表设计器中打开，并为其添加数据源和线条，详细步骤可参见实例400。

（4）用鼠标右键单击报表设计器中的空白位置，选择快捷菜单中的“插入/组”命令，并在打开的“插入组”对话框中选择“所属部门”进行分组，如图 12.55 所示，单击“确定”按钮完成分组。

（5）用鼠标右键单击报表设计器中的空白位置，选择弹出快捷菜单中的“插入/汇总”命令，打开“插入汇总”对话框，在该对话框中进行如图 12.56 所示的设置，单击“确定”按钮，完成百分比统计。为了能够标明该数据的用途，可以在数据前插入文本对象进行说明。

[image: figure_0654_0807]


图12.55 “插入组”对话框

[image: figure_0654_0808]


图12.56 “插入汇总”对话框

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

统计公司员工的男女百分比。

计算商品销售总量占全年总销售量的百分比。




12.4 子报表的使用


子报表是内含于报表中的报表，在这类报表中，主报表与子报表相互联系，而子报表仅显示与主报表有关的记录。本节将通过几个实例介绍如何在水晶报表中使用子报表。




实例446 插入子报表


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\12\Ex12_14

实例说明

在进行数据设计时，为了便于扩展和减少数据冗余，通常将字段存放到几个不同的数据表中，用一个或几个有关联的字段联系起来，这样使数据操作更加方便。在水晶报表中为了能够充分地显示数据，通常也需要将数据进行分类显示，为了达到这一效果，水晶报表中以主报表和子报表的形式表现出来。本实例实现了在主报表中插入子报表来显示数据的功能，实例运行结果如图12.57所示。

技术要点

子报表是内含于报表中的报表，在此类报表中，主报表与子报表会彼此联系，使得子报表仅显示出与主报表有关联的记录，然而子报表也不一定要直接内嵌于主报表中，可以通过类似超级链接的方式来打开。本实例的主报表和子报表同时显示，如同在一个页面中，这种形式的报表也称作是内嵌式链接型子报表。

实现过程

（1）新建一个 Windows 应用程序，命名为 InsertSubReportForms ，默认主窗体为 InsertSub ReportForms。

（2）在InsertSubReportForms窗体中添加一个CrystalReportViewer控件，用来查看报表。

（3）将要设计数据源的报表在报表设计器中打开，并为其添加数据源和线条，详细步骤可参见实例400。

（4）子报表添加完成后，选择“插入子报表”对话框中的“链接”选项卡，在该对话框的左侧“可用字段”中选择合适的字段，建立主报表与子报表间的连接，如图12.58所示。

[image: figure_0655_0809]


图12.57 插入子报表

[image: figure_0655_0810]


图12.58 创建主报表和子报表间的关系

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

学生成绩管理系统中的图表显示部分。

商品信息明细报表。




实例447 编辑与重新导入子报表


本实例可以方便操作、提高效率

实例位置：光盘\mingrisoft\12\Ex12_15

实例说明

在水晶报表的设计过程中，主报表中所内含的子报表可能不是最新编辑的版本，要使子报表的最新版本载入主报表中，需要在设计报表时对其进行相关设置。本实例通过设置子报表中的“重新导入子报表”命令，及时更新主报表中的子报表内容，实例运行结果如图12.59所示。

技术要点

在重新导入子报表的过程中，如果希望每次使用主报表时，会自动导入子报表并确保所使用的是最新版本，可在主报表中用鼠标右键单击子报表，在弹出的快捷菜单中选择“设置对象格式”命令，导入报表过程中会弹出警告对话框，此时单击“确定”按钮即可。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为EditAndInsertSubReportForms，默认主窗体为EditAndInsertSubReportForms。

（2）在EditAndInsertSubReportForms窗体中添加一个CrystalReportViewer控件，用来查看报表。

（3）将要设计数据源的报表在报表设计器中打开，并为其添加数据源（数据源设置可参见实例438和实例439），将需要显示的字段添加至报表设计器中。用鼠标右键单击报表设计器中的空白位置，选择弹出快捷菜单中的“插入/子报表”命令，此时会出现一个跟随鼠标的虚框，单击设计器中需要插入子报表的位置，打开如图12.60所示的“插入子报表”对话框，从项目中或特定的磁盘位置选取子报表，或者利用报表向导创建一个新子报表，本实例是通过在项目中新添加一个报表作为子报表。子报表添加完成后，单击“插入子报表”对话框中的“链接”选项卡，在该对话框右侧的“可用字段”中选择合适的字段，建立主报表与子报表间的连接，如图12.61所示。

[image: figure_0656_0811]


图12.59 编辑与重新导入子报表

[image: figure_0656_0812]


图12.60 “插入子报表”对话框

（4）在进行报表设计过程中，通常有两种方法来编辑子报表，一种是在“解决方案资源管理器”中双击子报表文件，打开子报表后在报表设计器中进行编辑；另一种方法是用鼠标右键单击子报表，并从弹出的快捷菜单中选择“编辑子报表”命令，如图 12.62 所示，此时会将子报表打开于报表设计器中，打开子报表后对其进行编辑。

[image: figure_0656_0813]


图12.61 创建主报表和子报表间的关系

[image: figure_0656_0814]


图12.62 编辑子报表选项

（5）在设计主报表的过程中，主报表内所包含的子报表可能不是最新编辑的版本，要将子报表的最新版本载入主报表中，可以在主报表中用鼠标右键单击子报表，并从弹出的快捷菜单中选取“重新导入子报表”命令，此时会显示如图12.63所示的对话框，直接单击“是”按钮即可。

（6）如果希望每次使用主报表时，会自动导入子报表并确保所使用的是最新版本，可在主报表中用鼠标右键单击子报表，在弹出的快捷菜单中选择“设置对象格式”命令，打开如图12.64所示的“格式化编辑器”对话框，选择该对话框中的“子报表”选项卡，选中“打开时重新导入”复选框，单击“确定”按钮完成配置。

[image: figure_0657_0815]


图12.63 “重新导入子报表”提示

[image: figure_0657_0816]


图12.64 “格式化编辑器”对话框

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

通过子报表显示公司员工最新信息。

通过子报表显示股市动态。




实例448 根据需要显示子报表


本实例可以方便操作、提高效率

实例位置：光盘\mingrisoft\12\Ex12_16

实例说明

在报表显示过程中，为了使数据更清晰明了地表达出来，通常使用主细报表的形式，这就需要在主报表中以超级链接的形式让用户选择以便动态打开子报表，为了达到这一效果，应该创建“根据需要显示子报表”功能。通过本实例，读者将详细地了解如何根据需要显示子报表。实例运行结果如图12.65和图12.66所示。

[image: figure_0657_0817]


图12.65 根据需要显示子报表

[image: figure_0657_0818]


图12.66 主报表中对应子报表信息

技术要点

根据需要显示子报表是报表中自带的一种功能，用户在为主报表创建子报表过程中，可以通过设置子报表的选项，从而实现这一功能。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，命名为BetraySubReportForms，默认主窗体为BetraySub ReportForms。

（2）在BetraySubReportForms窗体中添加一个CrystalReportViewer控件，用来查看报表。

（3）将要设计数据源的报表打开于报表设计器中，并为其添加数据源（数据源设置可参见实例438和实例439），将需要显示的字段添加至报表设计器中。

（4）用鼠标右键单击报表设计器中的空白位置，选择快捷菜单中的“插入/子报表”命令，此时会出现一个跟随鼠标的虚框，单击设计器需要插入子报表的位置，打开如图 12.67 所示的“插入子报表”对话框，从项目中或特定的磁盘位置选取子报表，或者利用报表向导创建一个新子报表。最重要的是，如果要创建一个根据需要显示的子报表，如图 12.67 所示，则选择“按需要显示子报表”复选框。如果要设置子报表与主报表的关系链接，则选择“链接”选项卡来切换至其页面进行设置，否则直接跳至下一步。本实例中链接关系如图12.68所示。

[image: figure_0658_0819]


图12.67 “插入子报表”对话框

[image: figure_0658_0820]


图12.68 主从报表关系字段

（5）以上操作完成后，单击“确定”按钮。此时会发现一个外观类似文本超级链接的子报表被加至主报表中，该子报表可以调整大小。至此将完成“根据需要显示子报表”的创建操作。但“根据需要显示子报表”的默认标题是子报表的文件名称，如果要根据需要更改该标题，可使用鼠标右键单击子报表并从弹出菜单中选择“格式化”命令，选择“子报表”选项卡，然后单击[image: figure_0658_0821]
 按钮编写公式，在“格式公式编辑器”中更改标题文本，然后将其赋给formula变量。

注意：创建“根据需要显示子报表”的另一种方法是用鼠标右键单击任意报表节的空白处，从弹出菜单中选择“插入/超链接”命令，然后再根据上述方法进行各项设置。

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

根据需要显示所选商品的详细信息。

根据需要显示指定范围的学生信息。




12.5 调用Office进行打印


在程序中查看一些信息资料时，经常需要将这些资料通过Word文档或Excel格式打印出来，那么如何在Windows应用程序中使用这些Office组件呢？本节将通过两个具体实例介绍如何将Windows窗体中的内容以Word文档或Excel格式显示并打印出来。




实例449 利用Word打印员工报表


本实例可以提高工作效率

实例位置：光盘\mingrisoft\12\Ex12_17

实例说明

Microsoft Word是微软公司提供的文档处理软件，在处理文档和资料的过程中显示出了强大的功能。本实例在打印某企业的员工信息时，实现了通过将数据导入Word文档中进行打印的功能。运行本实例，如图12.69所示，单击“输出Word”按钮，DataGridView控件中的数据便以Word文档方式打开，如图12.70所示，然后用户便可以使用Word自带的打印功能对员工信息进行打印。

[image: figure_0659_0822]


图12.69 利用Word 打印员工报表

[image: figure_0659_0823]


图12.70 输出的Word 文档

技术要点

本实例通过使用Microsoft Word 自动化对象模型中的Cell 对象，将DataGridView 控件中的数据导出到Word文档表格中。

在Microsoft Word 自动化对象模型中，Tables 集合对象是由Table 对象组成的集合，这些对象代表选定内容、范围或文档中的表格。Table对象的Cell对象代表表格中的单个单元格，Cell对象是Cells集合中的元素，Cells集合表示指定对象中所有的单元格。本实例中主要用到了Cell对象的InsertAfter方法。

InsertAfter方法用来将指定文本插入某区域或选定内容的后面，其语法格式如下：

public void InsertAfter (string Text)

参数说明如下。

● Text：要插入的文本。

实现过程

（1）新建一个Windows 应用程序，命名为PrintStuffReport，默认主窗体为PrintStuffReport。

（2）在 PrintStuffReport 窗体中添加 1 个 DataGridView 控件和 1 个 Button 控件，其中DataGridView控件用来显示数据库中的记录，Button控件用来将DataGridView控件中的数据以Word文档格式输出。

（3）主要程序代码。在DataGridView控件中显示数据的实现代码如下：

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

myda=new SqlDataAdapter("select * from tb_17", sqlcon);　　　//实例化数据库读取对象

myds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化一个数据集

sqlcon.Open();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//打开数据库

myda.Fill(myds);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//向数据集中填充数据

sqlcon.Close();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//关闭数据库

dataGridView1.DataSource=myds.Tables[0];　　　　　　　　//设置DataGridView控件的数据源

}

“输出Word”按钮的Click事件实现代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

ExportDataGridview(dataGridView1, true);　　　　　　　　　//调用方法将数据显示到Word中

}

自定义方法ExportDataGridview用来实现将DataGridView控件中数据导出到Word。代码如下：

public bool ExportDataGridview(DataGridView dgv,bool isShowWord)

{

Word.Document mydoc=new Word.Document();　　　　　　　//实例化一个Word对象

Word.Table mytable;　　　　　　　　　　　　　　　　　//定义一个Table型的对象

Word.Selection mysel;　　　　　　　　　　　　　　　　　//定义一个mysel

Object myobj;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//定义一个Object型的myobj

if (dgv.Rows.Count==0)　　　　　　　　　　　　　　　　//当DataGridView控件中不存在内容时

return false;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//返回false

Word.Application word=new Word.Application();　　　　　　//建立word对象

myobj=System.Reflection.Missing.Value;　　　　　　　　　//实例化对象myobj

mydoc=word.Documents.Add(ref myobj, ref myobj, ref myobj, ref myobj);　　//实例化对象mydoc

word.Visible= isShowWord;　　　　　　　　　　　　　　//设置word的显示格式

mydoc.Select();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//调用对象的Select方法

mysel=word.Selection;　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化mysel

//将数据生成Word表格文件

mytable=mydoc.Tables.Add(mysel.Range, dgv.RowCount,dgv.ColumnCount, ref myobj, ref myobj);

mytable.Columns.SetWidth(30,Word.WdRulerStyle.wdAdjustNone);　//设置列宽

for (int i=0; i<dgv.ColumnCount; i++)　　　　　　　　　　//输出列标题数据

{

mytable.Cell(1, i+1).Range.InsertAfter(dgv.Columns[i].HeaderText);　//向表格中插入数据

}

for (int i=0; i<dgv.RowCount -1; i++)　　　　　　　　　　//输出控件中的记录

{

for (int j=0; j<dgv.ColumnCount; j++)　　　　　　　　//循环遍历DataGridView控件中的每一列

{

mytable.Cell(i+2, j+1).Range.InsertAfter(dgv[j, i].Value.ToString());　//向表格中插入数据

}

}

return true;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//返回true

}

注意：在程序中对Word 进行操作控制时，需要引用Word 动态链接库（Microsoft Word 9.0 Object Library），添加方法如下：选中当前项目，单击鼠标右键，选择“添加引用”选项，在弹出的“添加引用”对话框中选择“COM”选项卡，然后找到要引用的Word动态链接库，单击“确定”按钮即可。

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

各种打印报表的模块。

程序中调用Word的模块。




实例450 利用Excel打印学生信息报表


本实例是一个提高效率、人性化的程序

实例位置：光盘\mingrisoft\12\Ex12_18

实例说明

Microsoft Excel是微软公司提供的用于办公管理的应用软件，具有强大的报表统计等功能。本实例在打印学生信息时，通过将数据导入Excel文件中进行打印。运行本实例，如图12.71所示，单击“输出Excel”按钮，DataGridView控件中的数据便以Excel文件方式打开，如图12.72所示，然后用户便可以用Excel自带的打印功能对学生信息进行打印。

[image: figure_0660_0824]


图12.71 利用Excel 打印学生信息报表

[image: figure_0660_0825]


图12.72 输出的Excel 报表

技术要点

本实例中首先通过调用Microsoft Excel自动化对象模型的Workbooks对象的Add方法创建一个新的工作簿，然后通过设置Excel对象的Cells属性，向新建的工作簿中添加数据记录。下面对Workbooks对象的Add方法和Excel对象的Cells属性进行详细介绍。

（1）Workbooks对象的Add方法。该方法主要用来创建一个新的工作簿，其使用语法格式如下：

Workbook Add([In, Optional] object Template);

参数说明如下。

● Template：指定是否添加工作簿，如果为True，表示添加，否则表示不添加。

● 返回值：返回Workbook 类型，表示一个Excel 工作簿。

（2）Excel对象的Cells属性。该属性用来指定Excel工作簿中单元格的内容。例如，下面的代码用来指定Excel工作簿中第1行第1列的单元格中的内容为“Excel”：

excel.Cells[0, 0] ="Excel";

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为PrintStudentInfo，默认主窗体为PrintStudentInfo。

（2）在 PrintStudentInfo 窗体中添加 1 个 DataGridView 控件和 1 个 Button 控件，其中，DataGridView 控件用来显示数据库中的记录，Button 控件用来将 DataGridView 控件中的数据以Excel格式输出。

（3）主要程序代码。“输出Excel”按钮的Click事件实现代码如下：

private void button1_Click(object sender, EventArgs e)

{

ExportDataGridview(dataGridView1, true);　　　　　//将DataGridView控件中的数据导出到Excel

}

自定义方法ExportDataGridview用来实现将DataGridView控件中数据导出到Excel。代码如下：

public bool ExportDataGridview(DataGridView dgv,bool isShowExcle)

{

if (dgv.Rows.Count==0)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//当DataGridView控件中没有数据时

return false;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//返回false

//建立Excel对象

Excel.Application excel=new Excel.Application();　　　　　　　　　　//实例化一个Excel对象

excel.Application.Workbooks.Add(true);　　　　　　　　　　　　　　//添加内容

excel.Visible= isShowExcle;　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置为显示Excel

//生成字段名称

for (int i=0; i<dgv.ColumnCount; i++)　　　　　　　　　　　　　　//循环遍历DataGridView控件中的每一列

{

excel.Cells[1, i+1]=dgv.Columns[i].HeaderText;　　　　　　　　//向Excel中填充数据

}

//填充数据

for (int i=0; i<dgv.RowCount - 1; i++)　　　　　　　　　　　　　　//循环遍历DataGridView控件中的每一行

{

for (int j=0; j<dgv.ColumnCount; j++)　　　　　　　　　　　　//循环遍历DataGridView控件中的每一列

{

if (dgv[j, i].ValueType== typeof(string))　　　　　　　　　　//当当前数据类型为字符串时

{

excel.Cells[i+2, j+ 1]= "'"+dgv[j, i].Value.ToString();　　　//向Excel中填充数据

}

else　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//当数据类型为其他类型时

{

excel.Cells[i+2, j+ 1]=dgv[j, i].Value.ToString();　　　　//在Excel中直接显示内容

}

}

}

return true;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//返回真

}

注意：在程序中对Excel 进行操作控制时，需要引用Excel 动态链接库（Microsoft Excel 9.0 Object Library）。添加方法如下：选中当前项目，单击鼠标右键，选择“添加引用”选项，在弹出的“添加引用”对话框中选择“COM”选项卡，然后找到要引用的Excel动态链接库，单击“确定”按钮即可。

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

通过Excel打印全年的工资报表。

通过Excel打印某部门工资表。

通过Excel打印某年级学生信息表。



第13章 图表技术


简单图表

柱形图表

折线图表

饼形图表

图表技术的应用




13.1 简单图表


使用图表分析数据具有直观、人性化等优点，因此图表技术在软件开发中应用十分广泛。例如进销存管理系统中使用柱形图来分析每月的商品销售情况、使用折线图分析每月的网站流量、使用饼图分析公司男女比率等，本章将介绍如何在C#中使用GDI+绘制图形图像。




实例451 绘制面形图


这是一个可以提高分析能力的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\13\Ex13_01

实例说明

面形图在图表控件中是十分重要的，可以通过面形图直观的显示出各数据之间的变化趋势，本实例绘制一个单列显示数据的面形图，让读者初步了解绘图技术。运行结果如图13.1所示。

[image: figure_0663_0826]


图13.1 绘制面形图

技术要点

在绘制面形图时，主要通过调用 Graphics 类中的DrawLine方法和FillPolygon方法，分别用于绘制坐标轴和用颜色填充不规则的四边形，下面介绍这两个方法。

（1）DrawLine方法。

此方法用于绘制一条连接两个 Point 结构的线。其语法格式如下：

public void DrawLine (Pen pen,Point pt1,Point pt2)

参数说明如下。

● pen：Pen 对象，确定线条的颜色、宽度和样式。

● pt1：Point 结构，表示要连接的第1 个点。

● pt2：Point 结构，表示要连接的第2 个点。

（2）FillPolygon方法。

填充 Point 结构指定的点数组所定义的多边形的内部。其语法格式如下：

public void FillPolygon(Brush brush,Point[] points)

参数说明如下。

● brush：确定填充特性的Brush。

● points：Point 结构数组，这些结构表示要填充的多边形的顶点。

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为“绘制面形图”，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个Panel控件，用来显示绘图结果。

（3）主要程序代码如下：

Graphics g;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//创建Graphics对象

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

Bitmap bt=new Bitmap(panel1.Width,panel1.Height);　　　　　　//实例化一个Bitmap对象

int flag= (panel1.Width-4 )/6;　　　　　　　　　　　　　　　//x轴的增值

g=Graphics.FromImage(bt);　　　　　　　　　　　　　　　//实例化Graphics对象

Pen p=new Pen(Color.Black,1);　　　　　　　　　　　　　　//设置Pen对象

g.DrawLine(p,new Point(0,0),new Point(0,panel1.Height-20));　　　//绘制y轴

g.DrawLine(p,new Point(0,panel1.Height - 20),new Point(panel1.Width -4,panel1.Height - 20));//绘制x轴

//声明一个用于绘制颜色的数组

Color[]cl=new Color[]{Color.Red,Color.Blue,Color.YellowGreen,Color.Yellow,Color.RoyalBlue,Color.Violet,Color .Tomato};

int[]points= { 20,70,80,60,40,100,10};　　　　　　　　　　　　//声明一个计算走势峰值的数组

Point pt1=new Point(0, panel1.Height - 20 - points[0]);　　　　　　//记录绘制四边形的第1个点

Point pt2=new Point(0,panel1.Height - 20);　　　　　　　　　　//记录绘制四边形的第2个点

for (int i=0; i<=6; i++)　　　　　　　　　　　　　　　　　//通过for循环绘制月份和面形图

{

PointF p1=new PointF(flag* i,panel1.Height - 20);　　　　　//计算每个月份数字的坐标

//绘制显示月份的数字

g.DrawString(i.ToString(),new Font("宋体",9),new SolidBrush(Color.Black),new PointF(p1.X - 2,p1.Y));

//记录绘制四边形的第3个点

Point pt3=new Point(flag * i,panel1.Height - 20);

//记录绘制四边形的第4个点

Point pt4=new Point(flag * i,panel1.Height - 20 - points[i]);

Point[]pt={pt1,pt2,pt3,pt4};　　　　　　　　　　　　　　//声明一个Point数组

g.FillPolygon(new SolidBrush(cl[i]), pt);　　　　　　　　　//填充四边形的颜色

//当继续绘制下一个四边形时，前一个四边形的最后两个点作为下一个四边形的起始点

pt1=pt4;

pt2=pt3;

}

panel1.BackgroundImage=bt;　　　　　　　　　　　　　　　//显示绘制的面形图

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

使用直线绘制坐标系。

绘制商品分析图。




实例452 绘制椭圆


这是一个可以提高分析能力的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\13\Ex13_02

实例说明

开发数据库相关程序时，需要使用图表对数据库中的数据进行分析。例如，分析公司男女比例，利用饼形图是最佳的选择。本实例通过绘制简单的椭圆让读者对椭圆的画法有初步的认识，运行结果如图13.2所示。

[image: figure_0664_0827]


图13.2 绘制椭圆

技术要点

绘制椭圆图形时需要用到Graphics对象和Pen对象。因为Graphics类中提供了DrawEllipse方法来绘制椭圆，而Pen对象可以实现椭圆的线条属性，例如线条宽度和颜色等。

绘制圆弧时，调用Graphics类中的DrawArc方法实现。

DrawEllipse为可重载方法，主要用来绘制Rectangle结构指定的椭圆，下面分别进行介绍。

（1）绘制边界由Rectangle结构指定的椭圆。其语法格式如下：

public void DrawEllipse (Pen pen,Rectangle rect)

参数说明如下。

● pen：Pen 对象，确定曲线的颜色、宽度和样式。

● rect：Rectangle 结构，定义椭圆的边界。

（2）绘制一个由边框（该边框由一对坐标、高度和宽度指定）定义的椭圆。其语法格式如下：

public void DrawEllipse (Pen pen,int x,int y,int width,int height)

参数说明如下。

● Pen：pen 确定曲线的颜色、宽度和样式。

● x：定义椭圆边框的左上角的x 坐标。

● y：定义椭圆边框的左上角的y 坐标。

● width：定义椭圆边框的宽度。

● height：定义椭圆边框的高度。

DrawArc方法为可重载方法，主要用来绘制一段弧线，下面分别进行介绍。

（1）绘制一段弧线，表示由Rectangle结构指定的椭圆的一部分。其语法格式如下：

public void DrawArc (Pen pen,Rectangle rect,float startAngle,float sweepAngle)

参数说明如下。

● pen：Pen 对象，确定弧线的颜色、宽度和样式。

● rect：Rectangle 结构，定义椭圆的边界。

● startAngle：从x 轴到弧线的起始点沿顺时针方向度量的角（以度为单位）。

● sweepAngle：从startAngle 参数到弧线的结束点沿顺时针方向度量的角（以度为单位）。

（2）绘制一段弧线，表示由一对坐标、宽度和高度指定的椭圆部分。其语法格式如下：

public void DrawArc (Pen pen,int x,int y,int width,int height,int startAngle,int sweepAngle)

参数说明如下。

● pen：Pen 对象，确定弧线的颜色、宽度和样式。

● x：定义椭圆边框的左上角的x 坐标。

● y：定义椭圆边框的左上角的y 坐标。

● width：定义椭圆边框的宽度。

● height：定义椭圆边框的高度。

● startAngle：从x 轴到弧线的起始点沿顺时针方向度量的角（以度为单位）。

● sweepAngle：从startAngle 参数到弧线的结束点沿顺时针方向度量的角（以度为单位）。

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为“绘制椭圆”，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中主要添加4个PictrueBox控件，用于显示绘制图形的结果。

（3）主要程序代码如下：

private void ShowPic2()　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//绘制椭圆

{

Bitmap bitM=new Bitmap(this.pictureBox3.Width, this.pictureBox3.Height);　　　//建立画布

Graphics g=Graphics.FromImage(bitM);　　　　　　　　　　　　　　　　//创建Graphics实例

g.Clear(Color.White);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置画布的背景颜色

g.DrawArc(new Pen(Color.Blue),10,20,100,50,30,180);　　　　　　　　　//绘制弧线

this.pictureBox3.BackgroundImage=bitM;　　　　　　　　　　　　　　　//显示绘制的图形

}

private void ShowPic3()　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//自定义方法绘制饼图

{

Bitmap bitM=new Bitmap(this.pictureBox4.Width, this.pictureBox4.Height);　　　//建立画布

Graphics g=Graphics.FromImage(bitM);　　　　　　　　　　　　　　　　//创建Graphics实例

g.Clear(Color.White);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置画布的背景颜色

g.FillPie(new SolidBrush(Color.Red),10,20,100,50,90,270);

g.FillPie(new SolidBrush(Color.Yellow),10,20,100,50,90+270,90);

this.pictureBox4.BackgroundImage=bitM;　　　　　　　　　　　　　　　//显示绘制的图形

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

利用饼图分析男女比例。

绘制动画。




实例453 绘制矩形


这是一个可以提高分析能力的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\13\Ex13_03

实例说明

在大多数网站中，经常会看到对相关信息进行抽样调查。为了能够更直观地查看访问者的投票结果，可以通过柱形图表显示的方案达到此目的，本实例通过绘制简单矩形让读者初步了解绘图技术，运行结果如图13.3所示。

[image: figure_0666_0828]


图13.3 绘制矩形

技术要点

绘制矩形时主要通过调用Graphics类中的DrawRectangle方法，该方法为可重载方法，主要用来绘制由坐标对、宽度和高度指定的矩形，常用格式有以下两种。

（1）绘制由Rectangle结构指定的矩形。其语法格式如下：

public void DrawRectangle (Pen pen,Rectangle rect)

参数说明如下。

● pen：Pen 对象，确定矩形的颜色、宽度和样式。

● rect：表示要绘制矩形的Rectangle 结构。

（2）绘制由坐标对、宽度和高度指定的矩形。其语法格式如下：

public void DrawRectangle (Pen pen,int x,int y,int width,int height)

参数说明如下。

● pen：Pen 对象，确定矩形的颜色、宽度和样式。

● x：要绘制矩形的左上角的x 坐标。

● y：要绘制矩形的左上角的y 坐标。

● width：要绘制矩形的宽度。

● height：要绘制矩形的高度。

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为“绘制矩形”，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中主要添加2个GroupBox控件，用来显示绘图结果。

（3）主要程序代码如下：

private void ShowPic()

{

Bitmap bitM=new Bitmap(this.groupBox1.Width, this.groupBox1.Height);　//实例化一个新画布

Graphics g=Graphics.FromImage(bitM);　　　　　　　　　　　　　//创建Graphics对象

g.Clear(Color.White);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置画布的背景颜色

g.DrawRectangle(new Pen(Color.Blue),20,20, this.groupBox1.Width -40, this.groupBox1.Height - 30);

this.groupBox1.BackgroundImage=bitM;　　　　　　　　　　　　　//将画布作为groupBox1控件的背景图

Bitmap bitM2=new Bitmap(this.groupBox2.Width, this.groupBox2.Height);　//创建第2个画布

Graphics g2=Graphics.FromImage(bitM2);　　　　　　　　　　　　//创建Graphics对象

g2.Clear(Color.White);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置画布的背景颜色

g2.FillRectangle(new SolidBrush(Color.Red),20,20, this.groupBox2.Width -40, this.groupBox2.Height -30);

this.groupBox2.BackgroundImage=bitM2;　　　　　　　　　　　　　//将画布作为groupBox2控件的背景图

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

动态删除行标签和列标签。

根据需要动态设置标签样式。




实例454 绘制曲线


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\13\Ex13_04

实例说明

本实例通过绘制简单的曲线图让读者初步了解绘制曲线图形的技术，运行结果如图 13.4所示。

[image: figure_0667_0829]


图13.4 绘制曲线

技术要点

绘制曲线时，可以调用Graphics类中的DrawLines方法，该方法为可重载方法，绘制一系列连接一组Point结构的线段，其常用格式有以下两种。

（1）绘制一系列连接一组 Point 结构的线段。其语法格式如下：

public void DrawLines (Pen pen,Point[] points)

参数说明如下。

● pen：确定线段的颜色、宽度和样式。

● points：结构数组，这些结构表示要连接的点。

（2）绘制一系列连接一组PointF结构的线段。其语法格式如下：

public void DrawLines (Pen pen,PointF[] points)

参数说明如下。

● pen：确定线段的颜色、宽度和样式。

● Points：结构数组，这些结构表示要连接的点。

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为“绘制曲线”，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个Panel控件和1个LinkLabel控件，分别用于显示绘图结果和刷新画板。

（3）主要程序代码如下：

private void ShowPic()

{

//生成新画布

Bitmap bitM=new Bitmap(this.panel1.Width, this.panel1.Height);Graphics g=Graphics.FromImage(bitM);

g.Clear(Color.White);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置画布背景色

Point[]points=new Point[4];　　　　　　　　　　　　　　　　　　//声明一个Point数组，存储点坐标

Random r=new Random();　　　　　　　　　　　　　　　　　　//定义Random对象用于生成随机数

for (int i=0; i<4; i++)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//通过循环生成不规则的点的坐标

{

points[i].X= r.Next(20, this.panel1.Width);

points[i].Y= r.Next(30, this.panel1.Height);

}

g.DrawLines(new Pen(Color.FromArgb(r.Next(1, 255), r.Next(1, 255), r.Next(1, 255))), points);//绘制折线

this.panel1.BackgroundImage=bitM;

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

利用曲线图分析企业商品进货价格和销售。

利用曲线图分析图书销售情况。




实例455 绘制柱形图


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\13\Ex13_05

实例说明

本实例通过绘制简单的柱形图让读者初步了解绘制柱形图的技术，运行结果如图13.5所示。

技术要点

绘制柱形图时，主要通过调用Graphics类中的FillRectangle方法实现的，该方法用于填充由一对坐标、一个宽度和一个高度指定的矩形的内部。其语法格式如下：

[image: figure_0668_0830]


图13.5 绘制柱形图

public void FillRectangle(Brush brush,int x,int y,int width,int height)

参数说明如下。

● brush：确定填充特性的Brush。

● x：要填充的矩形的左上角的x 坐标。

● y：要填充的矩形的左上角的y 坐标。

● width：要填充的矩形的宽度。

● height：要填充的矩形的高度。

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为“绘制柱形图”，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中主要添加1个Panel控件，用于显示绘图结果。

（3）主要程序代码如下：

private void ShowPic()

{

Conn();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//打开数据库连接

using (cmd=new SqlCommand("SELECT TOP3 *FROM tb_Rectangle order by t_Num desc", con))

{

SqlDataReader dr= cmd.ExecuteReader();　　　　　　　　　　　　　　//创建SqlDataReader对象

Bitmap bitM=new Bitmap(this.panel1.Width, this.panel1.Height);　　　　　//创建画布

Graphics g=Graphics.FromImage(bitM);　　　　　　　　　　　　　　//创建Graphics对象

g.Clear(Color.White);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置画布背景

for (int j=0; j<4; j++)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//开始读取数据库中的数据并绘图

{

if (dr.Read())　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//读取记录集

{

int x,y,w,h;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//声明变量存储坐标和大小

g.DrawString(dr[0].ToString(), new Font("宋体",8,FontStyle.Regular),new SolidBrush(Color.Black),76+40 * j, this.panel1.Height - 16);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//绘制文字

x=78+40 * j;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//x坐标

y= this.panel1.Height - 20 -Convert.ToInt32((Convert.ToDouble(Convert.ToDouble(dr[1].ToString()) * 20 /100)));　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//y坐标

w=24;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//宽

h=Convert.ToInt32(Convert.ToDouble(dr[1].ToString())* 20 /100);//高

g.FillRectangle(new SolidBrush(Color.FromArgb(56,129,78)),x,y,w, h);//开始绘制柱形图

}

}

this.panel1.BackgroundImage=bitM;　　　　　　　　　　　　　　　//显示绘制的柱形图

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

商品销量走势。




13.2 柱形图表


随着编程技术的发展，通过柱形图表分析数据越来越受到青睐。本节中，通过几个实例分别介绍用柱形图表表示商品的月销售状况和销售走势。




实例456 将汇总数据利用图表分析


这是一个可以提高分析能力的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\13\Ex13_06

实例说明

在开发数据库系统管理软件时，通常使用图表分析数据库中的汇总数据。本实例通过柱形图对水果市场进行抽样调查，评定出最受欢迎的 3 种水果。运行结果如图13.6所示。

[image: figure_0669_0831]


图13.6 将汇总数据利用图表分析

技术要点

FillRectangle 方法用于填充由一对坐标、一个宽度和一个高度指定的矩形的内部。该方法为可重载方法，下面将列出两种。

（1）FillRectangle方法。填充由x、y、width和height参数定义的矩形图。其语法格式如下：

public void FillRectangle (Brush brush,int x,int y,int width,int height)

参数说明如下。

● brush：确定填充特性的Brush。

● x：要填充的矩形的左上角的x 坐标。

● y：要填充的矩形的左上角的y 坐标。

● width：要填充的矩形的宽度。

● height：要填充的矩形的高度。

（2）FillRectangle 方法。填充由 rect 参数定义的矩形的内部，包括指定的左上角到计算所得的下边缘和右边缘。其语法格式如下：

public void FillRectangle (Brush brush,RectangleF rect)

参数说明如下。

● brush：确定填充特性的Brush。

● rect：RectangleF 结构，表示要填充的矩形。

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为“将汇总数据利用图表分析”，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个Panel控件，用于显示绘图结果。

（3）主要程序代码如下：

private void ShowPic()

{

Conn();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//打开数据库连接

using (cmd=new SqlCommand("SELECT TOP3 *FROM tb_05 order by t_Num desc", con));//实例化SqlCommand对象

{

SqlDataReader dr= cmd.ExecuteReader();　　　　　　　　　　　　　　　　//创建SqlDataReader对象

Bitmap bitM=new Bitmap(this.panel1.Width, this.panel1.Height);　　　　　　　　//实例化一个新画布

Graphics g=Graphics.FromImage(bitM);　　　　　　　　　　　　　　　　　//创建Graphics对象

g.Clear(Color.White);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置画布背景

for (int i=0; i<5; i++)

{

g.DrawLine(new Pen(new SolidBrush(Color.Red),2.0f),50, this.panel1.Height -20 - i * 20, this.panel1.Width -40, this.panel1.Height -20 - i*20);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//绘制水平直线

g.DrawString(Convert.ToString(i * 100),new Font("Times New Roman",10,FontStyle.Regular),new SolidBrush(Color.Black),20, this.panel1.Height -27 - i *20);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//绘制文字

}

for (int j=0; j<4; j++)

{

//绘制垂直直线

g.DrawLine(new Pen(new SolidBrush(Color.Red),1.0f),50+40* j, this.panel1.Height -20,50+40* j,20);

if (dr.Read())

{

int x,y,w,h;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//声明变量存储坐标和宽高

g.DrawString(dr[0].ToString(), new Font("宋本",8,FontStyle.Regular),new SolidBrush(Color.Black),76+40 * j, this.panel1.Height-16);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//绘制说明文字

x=78+40 * j;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//x轴

y= this.panel1.Height - 20 -Convert.ToInt32((Convert.ToDouble(Convert.ToDouble(dr[1].ToString()) * 20 /100)));　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//y轴

w=24;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//宽

h=Convert.ToInt32(Convert.ToDouble(dr[1].ToString()) *20 / 100);　　　//高

g.FillRectangle(new SolidBrush(Color.FromArgb(56,129,78)),x,y,w,h);　　//绘制柱形图

}

}

this.panel1.BackgroundImage=bitM; //将画布设为panel1控件的背景图

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

将分组统计数据利用图表分析。

动态分析商品的数量、利润信息。




实例457 柱形图表分析商品走势


这是一个可以提高分析能力的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\13\Ex13_07

实例说明

在实现一个具有分析功能的软件时，经常使用图表显示分析结果，图表可以使用户更直观地了解所关注的信息，本实例通过图表技术来动态地分析某商品每年的走势情况。运行结果如图13.7所示。

[image: figure_0670_0832]


图13.7 柱形图表分析商品走势

技术要点

设置ComboBox控件的DataSource属性，将分析的年限信息绑定到 ComboBox 控件上，然后分别设置ComboBox控件的DisplayMember属性和ValueMember属性，显示绑定信息给用户。最后利用FillRectangle方法填充由一对坐标、一个宽度和一个高度指定的矩形的内部。FillRectangle方法已发生重载，具体说明如表13.1所示。

表13.1 FillRectangle方法

[image: figure_0670_0833]


实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为“柱形图表分析商品走势”，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个Panel控件、1个ComboBox控件和1个Button控件，分别用于显示绘图结果、统计年份和绘制图形。

（3）主要程序代码。自定义CreateImage方法，绘制柱形图来显示商品销售走势。代码如下：

private void CreateImage(int Year)

{

int height=400,width=600;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置画布的高和宽

System.Drawing.Bitmap image= new System.Drawing.Bitmap(width,height);　　　//创建一个新画布

Graphics g=Graphics.FromImage(image);　　　　　　　　　　　　　　　//创建Graphics类对象

try

{

g.Clear(Color.White);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置画布背景色

Font font=new System.Drawing.Font("Arial",9,FontStyle.Regular);　　　　//设置字体

Font font1=new System.Drawing.Font("宋体",20,FontStyle.Regular);　　　//设置字体

System.Drawing.Drawing2D.LinearGradientBrush brush=new System.Drawing.Drawing2D.LinearGradientBrush(newRectangle(0, 0, image.Width, image.Height), Color.Blue, Color.Blue, 1.2f, true);//创建LinearGradientBrush对象

g.FillRectangle(Brushes.WhiteSmoke,0,0,width,height);　　　　　　　　//绘制柱形图

Brush brush1=new SolidBrush(Color.Blue);　　　　　　　　　　　　　//创建Brush对象

g.DrawString(""+Year+ " 年某商品走势", font1,brush1,new PointF(180,30));//绘制说明文字

g.DrawRectangle(new Pen(Color.Blue),0,0, image.Width - 4, image.Height - 4); //画图片的边框线

Pen mypen=new Pen(brush,1);　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化Pen对象

//绘制横向线条

int x=100;

for (int i=0; i<11; i++)

{

g.DrawLine(mypen,x, 80,x,340);　　　　　　　　　　　　　　//绘制线条

x= x+40;

}

Pen mypen1=new Pen(Color.Blue,2);　　　　　　　　　　　　　　　//创建Pen对象

g.DrawLine(mypen1,x - 480,80,x - 480,340);

//绘制纵向线条

int y=106;

for (int i=0; i<9; i++)

{

g.DrawLine(mypen,60,y,540,y);　　　　　　　　　　　　　　//绘制线条

y= y+26;

}

g.DrawLine(mypen1,60,y, 540,y);

//x轴

String[]n= {" 一月", " 二月", " 三月", " 四月", " 五月", " 六月", " 七月"," 八月", " 九月", " 十月", "十一月", "十二月"};　　　　//绘制x轴的月份

x=62;

for (int i=0; i<12; i++)

{

g.DrawString(n[i].ToString(), font,Brushes.Red,x,348);　　　　　　//设置文字内容及输出位置

x= x+40;

}

//y轴

String[]m= {"100%", "90%", "80%", "70%", "60%", "50%", " 40%", "30%",//绘制y轴的商品上升百分比"20%", "10%", "　0%"};

y=85;

for (int i=0; i<11; i++)

{

g.DrawString(m[i].ToString(), font,Brushes.Red,25,y);　　　　　　　//设置文字内容及输出位置

y= y+26;

}

int[]Count=new int[12];

string cmdtxt2= "SELECT*FROM tb_07 WHERE ShowYear="+Year+ "";

SqlConnection Con=new SqlConnection("server=.;uid=sa;pwd=;database=db_12");//建立数据库连接

Con.Open();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//打开连接

SqlCommand Com=new SqlCommand(cmdtxt2,Con);　　　　　　　　//创建SqlCommand对象

SqlDataAdapter da=new SqlDataAdapter();　　　　　　　　　　　　　//创建SqlDataAdapter对象

da.SelectCommand=Com;

DataSet ds=neW DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//创建DataSet对象

da.Fill(ds);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//Fill方法填充DataSet

int j=0;

int number=SumYear(Year);

for (j=0; j<12; j++)

{

Count[j]=Convert.ToInt32(ds.Tables[0].Rows[0][j+1].ToString()) * 100 / number;

}

//显示柱状效果

x=70;

for (int i=0; i<12; i++)

{

SolidBrush mybrush=new SolidBrush(Color.Red);

g.FillRectangle(mybrush,x,340 -Count[i]*26 / 10,20,Count[i]* 26 / 10);

x=x+40;

}

this.panel1.BackgroundImage= image;

}

catch (Exception ey)

{

MessageBox.Show(ey.Message);

}

}

单击“查询”按钮调用自定义CreateImage方法，绘制商品销售走势图形。代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

int Year=Convert.ToInt32(this.comboBox1.Text);　　　　　　　　　　　　　//获取查询的年份

this.CreateImage(Year);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//调用CreateImage方法开始绘制

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

利用临时表图表分析数据。

在多个数据库间完成统计并用图表显示。




实例458 对排序数据进行分析


这是一个可以提高分析能力的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\13\Ex13_08

实例说明

使用图表显示统计信息时，数据量很大并且图表看起来会很杂乱。那么将图表按一定条件进行排序再显示给用户，这样可以解决数据量大、图表多、无法很快得到想要的信息这一棘手问题，运行结果如图13.8所示。

[image: figure_0672_0834]


图13.8 对排行数据进行分析

技术要点

SQL语句的语法在索引中的各列上支持关键字ASC（升序）和DESC（降序），默认为升序。如何使用关键字ASC（升序）和DESC （降序），请看下面的例子。将“tb_Rectangle”表按销售量（t_Num字段）查询，显示出销售量最低的3种商品。

SELECT TOP 3 * FROM tb_Rectangle order by t_Num desc

注意：绘制柱型图的相关技术，请参见前面几个实例中的技术要点。

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为“对排序数据进行分析”，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中主要添加1个Panel控件和2个Button控件，分别用来显示绘图结果和执行排序方法。

（3）主要程序代码如下：

private void ShowPic(string str)

{

Conn();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//打开数据库连接

//生成SqlCommand对象

using (cmd=new SqlCommand("SELECT TOP3 *FROM tb_05 order by t_Num "+str, con))

{

SqlDataReader dr= cmd.ExecuteReader();　　　　　　　　　　　//创建SqlDataReader对象

Bitmap bitM=new Bitmap(this.panel1.Width, this.panel1.Height);　　　//新建一个画布

Graphics g=Graphics.FromImage(bitM);　　　　　　　　　　　　//创建Graphics对象用于绘图

g.Clear(Color.White);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置画布背景

for (int i=0; i<5; i++)

{

g.DrawLine(new Pen(new SolidBrush(Color.Red),2.0f),50, this.panel1.Height -20 - i * 20, this.panel1.Width -40, this.panel1.Height -20 - i*20);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//绘制水平线条

g.DrawString(Convert.ToString(i * 100),new Font("Times New Roman",10,FontStyle.Regular),new SolidBrush(Color.Black),20, this.panel1.Height -27 - i *20);　　　　　　　　　　//绘制商品上升数量

}

for (int j=0; j<4; j++)

{

//绘制垂直线条

g.DrawLine(new Pen(new SolidBrush(Color.Red),1.0f),50+40* j, this.panel1.Height -20,50+40* j,50);

if (dr.Read())

{

int x,y,w,h;　　　　　　　　　　　　　　　　　　//声明变量存储坐标与宽高

g.DrawString(dr[0].ToString(), new Font("宋本",8,FontStyle.Regular),new SolidBrush(Color.Black),76+40 * j, this.panel1.Height - 16);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//绘制商品名称

x=78+40 * j;　　　　　　　　　　　　　　　　　　//x坐标

y= this.panel1.Height - 20 -Convert.ToInt32((Convert.ToDouble(Convert.ToDouble(dr[1].ToString()) * 20 /100)));　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//y坐标

w=24;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//宽度

h=Convert.ToInt32(Convert.ToDouble(dr[1].ToString()) *20 / 100);//高度

g.FillRectangle(new SolidBrush(Color.FromArgb(56,129,78)),x,y,w,h);//开始绘制柱形图

}

}

if (str== "desc")　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果按降序排列

{

//绘制提示文字，提示商品是按降序排列的

g.DrawString("热卖前三名",new Font("宋体",9),new SolidBrush(Color.Red), this.panel1.Width /2 -26,20);

}

else if (str== "asc")　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果按升序排列

{

//绘制提示文字，提示商品是按升序排列的

g.DrawString("热卖后三名",new Font("宋体",9),new SolidBrush(Color.Red), this.panel1.Width /2 -26,20);

}

this.panel1.BackgroundImage=bitM;　　　　　　　　　　　　　//显示绘制的图形

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

动态分析排行数据。




实例459 利用控件实现柱形图分析


这是一个可以提高分析能力的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\13\Ex13_09

实例说明

读者应该已了解通过GDI+来绘制图表的方法，那么不用GDI+能不能实现图形显示的效果呢？答案是肯定的。可以通过控件来完成统计功能。本实例就实现了该功能，运行结果如图13.9所示。

[image: figure_0673_0835]


图13.9 利用控件实现柱形图分析

技术要点

实现动态分析数据信息时需要通过 SQL 语句查询要分析的数据信息，并且将查询出的字段赋给相应的变量，然后通过变量来控制控件的显示。由于分析结果为动态值，所以定义一个动态控件数组来存放信息。最后通过Controls类的add方法将控件添加到窗体上。

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为“利用控件实现柱形图分析”，默认主窗体为Form1。

（2）主要程序代码如下：

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

using (SqlConnection con=new SqlConnection("server=.;uid=sa;pwd=;database=db_12"))　//实例化一个SqlConnection对象

{

int XValse=20;

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//创建DataSet对象

//创建SqlCommand对象

SqlCommand cmd=new SqlCommand("select * from tb_05 selectSum(t_Num) from tb_05", con);

SqlDataAdapter da=new SqlDataAdapter();　　　　　　　　　　　　　//创建SqlDataAdapter对象

da.SelectCommand= cmd;

da.Fill(ds);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//Fill方法填充DataSet对象

Panel[]p=new Panel[ds.Tables[0].Rows.Count];　　　　　　　　　　　//实例化一个Panel数组

int Values=Convert.ToInt32(ds.Tables[1].Rows[0][0].ToString());　　　　　//商品总数

for (int i=0; i<ds.Tables[0].Rows.Count; i++)

{

ds.Tables[0].Rows[i][0].ToString();

float f=Convert.ToInt32(ds.Tables[0].Rows[i][1].ToString());　　　　　//获取每个商品的数量

Size s=new Size();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//创建Size对象

s.Width=30;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置柱形图宽度

s.Height=Convert.ToInt32(f/Values*200);　　　　　　　　　　　　//计算柱形图高度

Point pint=new Point();　　　　　　　　　　　　　　　　　　//创建Point对象

pint.X=XValse;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//x坐标

pint.Y= this.Height-50-s.Height;　　　　　　　　　　　　　　　//y坐标

p[i]=new Panel();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化一个Panel对象

p[i].Location=pint;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置位置

p[i].BackColor=Color.Red;　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置背景颜色

p[i].Size= s;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置大小

XValse+= 40;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置Xvalse变量的值

Label lbl=new Label();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//创建Label对象

lbl.Text=ds.Tables[0].Rows[i][0].ToString();　　　　　　　　　　　//设置Label显示的文本

lbl.Font=new Font("宋体",9,FontStyle.Regular);　　　　　　　　　//设置Label的Font属性

lbl.ForeColor=Color.White;　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置Label的ForeColor属性

p[i].Controls.Add(lbl);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//添加控件

this.Controls.Add(p[i]);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//将控件数组添加到当前容器中

}

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

使用一个图表显示多种数据信息。




实例460 在柱形图的指定位置显示说明文字


这是一个可以提高基础技能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\13\Ex13_10

实例说明

本实例通过绘制简单的柱形图让读者初步了解在柱形图的指定位置显示说明文字的技术，运行结果如图13.10所示。
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图13.10 在柱形图的指定位置显示说明文字

技术要点

绘制柱形图及柱形图上的文字时，主要调用Graphics类中的FillRectangle方法和DrawString方法，FillRectangle方法在实例455中已经做过讲解，此处不在赘述。主要介绍DrawString方法，此方法主要用于在指定位置用指定的Brush和Font对象绘制文本字符串。其语法格式如下：

public void DrawString(string s,Font font,Brush brush,PointF point)

参数说明如下。

● s：要绘制的字符串。

● font：定义字符串的文本格式。

● brush：确定所绘制文本的颜色和纹理。

● point：指定所绘制文本的左上角。

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为“在柱形图的指定位置显示说明文字”，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个Panel控件，用于显示图形绘图结果。

（3）主要程序代码如下：

private void ShowPic()

{

Conn();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//打开数据库

using (cmd=new SqlCommand("SELECT TOP3 *FROM tb_Rectangle order by t_Num desc", con))

{

SqlDataReader dr= cmd.ExecuteReader();　　　　　　　　　　　//创建SqlDataReader对象

Bitmap bitM=new Bitmap(this.panel1.Width, this.panel1.Height);　　　//创建画布

Graphics g=Graphics.FromImage(bitM);　　　　　　　　　　　　//创建Graphics对象

Pen p=new Pen(new SolidBrush(Color.SlateGray),1.0f);　　　　　　//创建Pen对象

p.DashStyle=System.Drawing.Drawing2D.DashStyle.Dash;　　　　　//设置虚线

g.Clear(Color.White);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置画布颜色

for (int i=0; i<5; i++)

{

//绘制水平线条

g.DrawLine(p,50, this.panel1.Height - 20 - i* 20, this.panel1.Width - 40, this.panel1.Height - 20 - i *20);

g.DrawString(Convert.ToString(i * 100),new Font("Times New Roman",10,FontStyle.Regular),new SolidBrush(Color.Black),20, this.panel1.Height -27 - i *20);　　　　　　　　　　//绘制商品的增长值

}

for (int j=0; j<4; j++)

{

g.DrawLine(p,50 , this.panel1.Height - 20,50,20);　　　　　　//绘制垂直线条

if (dr.Read())

{

int x,y,w,h;　　　　　　　　　　　　　　　　　　//声明变量存储坐标和大小

g.DrawString(dr[0].ToString(), new Font("宋体",9,FontStyle.Regular),new SolidBrush(Color.Black),76+40 * j, this.panel1.Height - 16);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//绘制商品名称

x=78+40 * j;　　　　　　　　　　　　　　　　　　//x坐标

y= this.panel1.Height - 20 -Convert.ToInt32((Convert.ToDouble(Convert.ToDouble(dr[1].ToString()) * 20 /100)));　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//y坐标

w=24;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//宽度

h=Convert.ToInt32(Convert.ToDouble(dr[1].ToString()) *20 / 100);//高度

g.FillRectangle(new SolidBrush(Color.SlateGray),x, y,w,h);　//绘制柱形图

g.DrawString((h*100/20).ToString(),new Font("宋体",8,FontStyle.Bold),new SolidBrush(Color.Tomato),new Point(x+4,y-10));　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//在柱形图指定的位置绘制文字

}

}

this.panel1.BackgroundImage=bitM;　　　　　　　　　　　　　//显示绘制的图形

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

投票系统。




13.3 折线图表


折线图表可以显示相同时间间隔内数据的趋势。在股市行情、商品价格走势和气候变化中应用较多。本节将介绍折线图表在实际开发中的应用。




实例461 利用图表分析产品销售走势


这是一个可以提高分析能力的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\13\Ex13_11

实例说明

在商品销售企业中商品的销售额是决策者最关心的，及时、清晰、准确地分析产品销售走势是每个商业企业所必要的。本实例通过对某地区白金市场进行统计，分析近半年白金价格的走势，运行结果如图13.11所示。

[image: figure_0675_0837]


图13.11 利用图表分析产品销售走势

技术要点

本实例主要利用了 Graphics 类中的 DrawLines 方法、DrawLine方法和DrawString方法。DrawLines方法用于绘制一系列连接一组Point结构的线段。其语法格式如下：

public void DrawLines (Pen pen,Point[] points)

参数说明如下。

● pen：Pen，确定线段的颜色、宽度和样式。

● points：Point 结构数组，这些结构表示要连接的点。

DrawString方法用于在指定位置并且用指定的Brush和Font对象绘制指定的文本字符串。

实现过程

（1）新建一个 Windows应用程序，将其命名为“利用图表分析产品销售走势”，默认主窗体为Form1。

（2）Form1窗体设计时用到的控件及说明如表13.2所示。

表13.2 Form1窗体设计用到的控件及说明

[image: figure_0676_0838]


（3）主要程序代码。自定义DrowPic方法，绘制折线图来显示分析产品销售走势。代码如下：

private void DrowPic(string str)

{

int MaxValue,MinValue;　　　　　　　　　　　　　　　　　//声明变量记录最大值和最小值

using (cmd=new SqlCommand("select Max(t_price) from tb_09 where t_name='"+ str+ "'", con))

{

con.Open();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//打开数据库连接

MaxValue=Convert.ToInt16(cmd.ExecuteScalar());　　　　　//获取最大值

con.Close();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//关闭数据库连接

}

using (cmd=new SqlCommand("select Min(t_price) from tb_09 where t_name='"+ str+ "'", con))

{

con.Open();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//打开数据库连接

MinValue=Convert.ToInt16(cmd.ExecuteScalar());　　　　　//获取最小值

con.Close();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//关闭数据库连接

}

Graphics g= this.groupBox1.CreateGraphics();　　　　　　　　　//创建Graphics对象

g.Clear(Color.SeaShell);　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置背景

Brush b=new SolidBrush(Color.Blue);　　　　　　　　　　　　//创建Brush对象

Font f=new Font("Arial",9,FontStyle.Regular);　　　　　　　　//创建Font对象

Pen p=new Pen(b);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//创建Pen对象

using (sqlAda=new SqlDataAdapter("select * from tb_09 where t_name='"+ str+ "' order by t_date", con))

{

ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet对象

sqlAda.Fill(ds,"t_date");　　　　　　　　　　　　　　　//Fill方法填充对象

int M=MaxValue / 50+1;　　　　　　　　　　　　　　　//最大值

int N=MinValue / 50;　　　　　　　　　　　　　　　　//最小值

int T=N;

for(int i=0;i<=M-N;i++)

{

g.DrawString(Convert.ToString(T* 50), f,b,0,190 - 30* i);

g.DrawLine(p,30,200 -30 * i,260,200 -30* i);

T++;

}

int Num= ds.Tables[0].Rows.Count;

int[]Values=new int[Num];

for (int C=0;C<Num;C++)

{

Values[C]=Convert.ToInt32(ds.Tables[0].Rows[C][3].ToString());

g.DrawString(Convert.ToDateTime(ds.Tables[0].Rows[C][2].ToString()).Month+"月",f,b,30* (C+1)-10,15);

g.DrawLine(p,30*(C+1),200,30*(C+1),30);

}

Point[]P= new Point[Num];

for (int i=0; i<Num; i++)

{

P[i].X=30*(i+1);

P[i].Y=290 -Convert.ToInt32(Values[i] / 50f* 30);

}

g.DrawLines(p,P);

}

}

自定义DrowInfo方法，绘制提示信息来显示各种商品的出售情况。代码如下：

private void DrowInfo(string str)

{

Graphics g= this.groupBox2.CreateGraphics();　　　　　　　　　//创建Graphics对象

g.Clear(Color.SeaShell);　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置背景颜色

Brush b=new SolidBrush(Color.Blue);　　　　　　　　　　　　//创建Brush对象

Font f=new Font("Arial",9,FontStyle.Regular);　　　　　　　　　//设置Font对象

using (sqlAda=new SqlDataAdapter("select * from tb_09 where t_name='"+ str+ "' order by t_date", con))

{

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　//创建DataSet对象

sqlAda.Fill(ds, "tb_09");　　　　　　　　　　　　　　　//Fill方法填充对象

g.DrawString( "月份：　　"+ "价格", f,b,10.0f,　25.0f);　//绘制标题

for (int i=0; i<ds.Tables[0].Rows.Count; i++)　　　　　　　//绘制月份及相应的产品价格

{

intmonth=Convert.ToDateTime(ds.Tables[0].Rows[i][2].ToString()).Month;//获取月份

if (month>=10)

{

//绘制月份及价格

g.DrawString(month+"月： "+"『"+ds.Tables[0].Rows[i][3].ToString()+"』",f,b,10.0f,(i+2)*25.0f);

}

else

{

g.DrawString("0"+month+"月： "+"『"+ds.Tables[0].Rows[i][3].ToString()+"』",f,b,10.0f,(i+2)*25.0f);

}

}

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

图表分析商品的进货情况。

图表分析商品的销售状况。




实例462 利用图表分析彩票中奖情况


这是一个可以提高分析能力的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\13\Ex13_12

实例说明

经常看到彩票销售点会挂着折线图，将近期本销售点中奖金额信息清晰地表示出来。本实例将实现利用图表分析彩票中奖情况，运行本程序，选择要分析的起始日期和终止日期，单击“分析”按钮，运行结果如图13.12所示。

[image: figure_0677_0839]


图13.12 利用图表分析彩票中奖情况

技术要点

本实例首先通过 SQL 语句从数据库中检索出相关数据，在绘制图形时，将对应的数据进行计算，并以适当的比例将计算结果绘制成图形，实例中主要用到Graphics类的DrawLines方法来绘制折线，DrawLines方法的详细说明请参见实例461。

实现过程

（1）新建一个 Windows应用程序，将其命名为“利用图表分析彩票中奖情况”，默认主窗体为Form1。

（2）在窗体上添加相应控件，具体控件请参照图13.12。

（3）主要程序代码如下：

自定义DrowInfo方法，绘制图表分析某个时间段内的彩票中奖情况。代码如下：

private void DrowInfo(string SQL)

{

System.Drawing.Bitmap bmp= new Bitmap(this.panel1.Width, this.panel1.Height);　//定义画布

Graphics g=Graphics.FromImage(bmp);　　　　　　　　　　　　　　　　//创建Graphics对象

g.Clear(Color.White);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置画布背景颜色

Brush bru=new SolidBrush(Color.Blue);　　　　　　　　　　　　　　　　//创建Brush对象

Pen p=new Pen(bru);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//定义画笔

Font font=new Font("Arial",9,FontStyle.Bold);　　　　　　　　　　　　　//定义字体

Conn();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//连接数据库

cmd=new SqlCommand(SQL, con);　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化SqlCommand

SqlDataReader dr=cmd.ExecuteReader();　　　　　　　　　　　　　　　　//创建SqlDataReader对象

int i=0;

Pen pLine=new Pen(Color.Orange,4.0f);　　　　　　　　　　　　　　　　//定义画笔

string str=null;

float f=0.0f;

while (dr.Read())　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//开始读取数据库中的数据

{

i++;

g.DrawString(dr[0].ToString().Substring(0,7)+"月---",font,bru,10,15.0f * i );　//绘制月份

g.DrawString(dr[1].ToString(), font,bru, this.panel1.Width -50,15.0f * i);　　　//绘制每个月份的中奖情况

str+=dr[1].ToString()+"#";

f+=Convert.ToSingle(dr[1].ToString());

}

dr.Close();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//关闭SqlDataReader对象

this.panel1.BackgroundImage=bmp;　　　　　　　　　　　　　　　　　//显示绘制的图像

Bitmap bmpP=new Bitmap(this.panel3.Width, this.panel3.Height);　　　　　　　//定义画布

Graphics gP=Graphics.FromImage(bmpP);　　　　　　　　　　　　　　　//创建Graphics对象

gP.Clear(Color.White);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置背景颜色

Brush bruImg=new SolidBrush(Color.Orange);　　　　　　　　　　　　　　//定义笔刷

Pen Pg=new Pen(bruImg,1.0f);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//定义画笔

string[] strCount= str.Split('#');

int []ICount=new int[strCount.Length];

for (int l=0; l< strCount.Length-1; l++)

{

ICount[l]=Convert.ToInt32(strCount[l]);

}

Point[]P=new Point[ICount.Length-1];　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//用于存储直线的坐标

for (int j=0; j< ICount.Length-1; j++)

{

P[j].X=35+28*j ;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置x坐标

P[j].Y= this.panel3.Height -20 -Convert.ToInt32(ICount[j] / f* (this.panel3.Height+20));　//设置y坐标

}

f= 0.0f;

str=null;

gP.DrawLines(new Pen(new SolidBrush(Color.Red)),P);　　　　　　　　　　　　　//绘制走势图

gP.DrawString("分析结果走势图",new Font("宋体",16),bru, this.panel3.Width/2-80,10);　//绘制标题

this.panel3.BackgroundImage=bmpP;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//显示绘制的图像

}

单击“分析”按钮调用自定义DrowInfo方法，绘制图表。代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

string str="select* from tb_10 where t_year between '"+Convert.ToDateTime(this.dateTimePicker1.Text).ToShortDateString()+"'and'"+Convert.ToDateTime(this.dateTimePicker2.Text).ToShortDateString()+ "' order by t_year";　　　　//声明一条查询语句

DrowInfo(str);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//DrowInfo方法绘制走势图

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

利用曲线图表分析72小时内天气变化。

利用曲线图表分析网站点击数。




实例463 多曲线数据分析


这是一个可以提高分析能力的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\13\Ex13_13

实例说明

在人事管理系统中经常会用到统计功能，例如统计员工、工资、性别比例等。本实例对员工进行统计，分析公司内正式员工和试用员工的流动情况，运行结果如图13.13所示。

[image: figure_0679_0840]


图13.13 多曲线数据分析

技术要点

本实例通过SQL语句从数据库中检索出相关数据，然后将这些数据信息以适当的比例绘制成图形，实例中主要用到Graphics类中的DrawLines方法。其语法格式如下：

public void DrawLines (Pen pen,Point[] points)

参数说明如下。

● pen：Pen 对象，确定线段的颜色、宽度和样式。

● points：Point 结构数组，这些结构表示要连接的点。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为“多曲线数据分析”，默认主窗体为Form1。

（2）在窗体上主要添加ComboBox控件、Panel控件和Button控件，分别用于显示年度列表、绘制的图片和绘制统计图。

（3）主要程序代码如下：

private void CreateImage(int ID)

{

int height=440,width=600;　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置画布宽和高

System.Drawing.Bitmap image= new System.Drawing.Bitmap(width,height);//创建画布

Graphics g=Graphics.FromImage(image);　　　　　　　　　　　　　//创建Graphics对象

try

{

g.Clear(Color.White);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//清空图片背景色

Font font=new System.Drawing.Font("Arial",9,FontStyle.Regular);　//设置字体

Font font1=new System.Drawing.Font("宋体",12,FontStyle.Regular);　//设置字体

Font font2=newSystem.Drawing.Font("Arial",8,FontStyle.Regular);　//设置字体

System.Drawing.Drawing2D.LinearGradientBrush brush=new System.Drawing.Drawing2D.LinearGradientBrush(new Rectangle(0,0, image.Width, image.Height),Color.Blue,Color.Blue,1.2f, true);　　　　　//创建LinearGradientBrush对象

g.FillRectangle(Brushes.AliceBlue,0,0,width,height);　　　　　　　//绘制矩形框

Brush brush1=new SolidBrush(Color.Blue);　　　　　　　　　　//创建笔刷

Brush brush2=new SolidBrush(Color.SaddleBrown);　　　　　　　//创建笔刷

string str= "SELECT*FROM tb_11 WHERE Years="+ ID+ "";　　　//声明SQL语句

SqlConnection Con=new SqlConnection("server=.;pwd=;uid=sa;database=db_12");//建立数据库连接

Con.Open();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//打开数据库连接

SqlCommand Com=new SqlCommand(str,Con);　　　　　　　　　//创建SqlCommand对象

SqlDataReader dr=Com.ExecuteReader();　　　　　　　　　　　//创建SqlDataReader对象

dr.Read();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//开始读取记录

if (dr.HasRows)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果有记录

{

//绘制标题

g.DrawString(""+ ID+ "年公司内部人员统计表", font1,brush1,new PointF(160,30));

}

dr.Close();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//关闭SqlDataReader对象

//画图片的边框线

g.DrawRectangle(new Pen(Color.Blue),0,0, image.Width - 1, image.Height - 1);

Pen mypen=new Pen(brush,1);　　　　　　　　　　　　　　　//创建画笔

Pen mypen2=new Pen(Color.Red,2);　　　　　　　　　　　　　//创建画笔

int x=60;

for (int i=0; i<12; i++)

{

g.DrawLine(mypen,x,80,x,340);　　　　　　　　　　　　//绘制纵向线条

x=x+40;

}

Pen mypen1=new Pen(Color.Blue,2);　　　　　　　　　　　　　//创建画笔

g.DrawLine(mypen1,x - 480,80,x - 480,340);　　　　　　　　　　//绘制线条

int y= 106;

for (int i=0; i<9; i++)

{

g.DrawLine(mypen,60, y,540,y);　　　　　　　　　　　　//绘制横向线条

y= y+26;

}

g.DrawLine(mypen1,60,y,540,y);

//x轴

String[]n= {" 一月", " 二月", " 三月", " 四月", " 五月", " 六月", " 七月"," 八月", " 九月", " 十月", "十一月", "十二月"};　//绘制月份

x=35;

for (int i=0; i<12; i++)

{

g.DrawString(n[i].ToString(), font,Brushes.Red,x,348);　　　　//设置文字内容及输出位置

x=x+40;

}

//y轴

String[]m= {"900人", "800人", "700人", "600人", "500人", "400人", "300人", "200人","100人"};　　　　　　　　　　　　　　　　　//绘制人数

y=100;

for (int i=0; i<9; i++)

{

g.DrawString(m[i].ToString(), font,Brushes.Red,10,y);　　　　　//设置文字内容及输出位置

y= y+26;

}

int[]Count1=new int[12];

int[]Count2=new int[12];

string[]NumChr=new string[12];

string cmdtxt2= "SELECT*FROM tb_11 WHERE Years="+ ID+ "";　//声明SQL语句

SqlCommand Com1=new SqlCommand(cmdtxt2,Con);　　　　　　//创建SqlCommand对象

SqlDataAdapter da=new SqlDataAdapter();　　　　　　　　　　　//创建SqlDataAdapter对象

da.SelectCommand=Com1;

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　//创建DataSet对象

da.Fill(ds);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//Fill方法填充DataSet

int j=0;

for (int i=0; i<12; i++)

{

NumChr[i]=ds.Tables[0].Rows[0][i+1].ToString();

}

for (j=0; j<12; j++)

{

Count1[j]=Convert.ToInt32(NumChr[j].Split('|')[0].ToString()) *26 / 100;

}

for (int k=0; k<12; k++)

{

Count2[k]=Convert.ToInt32(NumChr[k].Split('|')[1].ToString())* 26 / 100;

}

//显示折线效果

SolidBrush mybrush=new SolidBrush(Color.Red);　　　　　　　　//创建SolidBrush对象

Point[]points1=new Point[12];

points1[0].X= 60; points1[0].Y= 340 -Count1[0];

points1[1].X= 100;points1[1].Y=340 -Count1[1];

points1[2].X= 140;points1[2].Y=340 -Count1[2];

points1[3].X= 180;points1[3].Y=340 -Count1[3];

points1[4].X= 220;points1[4].Y=340 -Count1[4];

points1[5].X= 260;points1[5].Y=340 -Count1[5];

points1[6].X= 300;points1[6].Y=340 -Count1[6];

points1[7].X= 340;points1[7].Y=340 -Count1[7];

points1[8].X= 380;points1[8].Y=340 -Count1[8];

points1[9].X= 420;points1[9].Y=340 -Count1[9];

points1[10].X= 460; points1[10].Y=340 -Count1[10];

points1[11].X= 500; points1[11].Y=340 -Count1[11];

g.DrawLines(mypen2,points1);　　　　　　　　　　　　　　　//绘制折线

Penmypen3=new Pen(Color.Black,2);　　　　　　　　　　　　//创建画笔

Point[]points2=new Point[12];

points2[0].X= 60; points2[0].Y= 340 -Count2[0];

points2[1].X= 100;points2[1].Y=340 -Count2[1];

points2[2].X= 140;points2[2].Y=340 -Count2[2];

points2[3].X= 180;points2[3].Y=340 -Count2[3];

points2[4].X= 220;points2[4].Y=340 -Count2[4];

points2[5].X= 260;points2[5].Y=340 -Count2[5];

points2[6].X= 300;points2[6].Y=340 -Count2[6];

points2[7].X= 340;points2[7].Y=340 -Count2[7];

points2[8].X= 380;points2[8].Y=340 -Count2[8];

points2[9].X= 420;points2[9].Y=340 -Count2[9];

points2[10].X= 460; points2[10].Y=340 -Count2[10];

points2[11].X= 500; points2[11].Y=340 -Count2[11];

g.DrawLines(mypen3,points2);　　　　　　　　　　　　　　　　　　//绘制折线

//绘制标识

g.DrawRectangle(new Pen(Brushes.Red),150,370,250,50);　　　　　　　//绘制范围框

g.FillRectangle(Brushes.Red,250,380,20,10);　　　　　　　　　　　　//绘制小矩形

g.DrawString("试用员工人数", font2,Brushes.Red,270,380);　　　　　　//绘制试用员工人数

g.FillRectangle(Brushes.Black,250,400,20,10);　　　　　　　　　　　//绘制小矩形

g.DrawString("正式员工人数", font2,Brushes.Black,270,400);　　　　　　//绘制正式员工人数

this.panel1.BackgroundImage= image;　　　　　　　　　　　　　　　//显示绘制的图像

}

catch

{}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

股市分析程序。

水位对比分析。




实例464 网站人气指数曲线分析


这是一个可以提高分析能力的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\13\Ex13_14

实例说明

网站访问量可以决定网站的人气，那么对网站月访问量的统计分析，可以让网站管理员准确地判断网民上网的需求周期，从而调整网站的内容，更好地为广大网民服务。本实例通过对数据库中的数据进行分析，将每月份网站访问量以折线形式反映给用户，运行结果如图13.14所示。

[image: figure_0681_0841]


图13.14 网站人气指数曲线分析

技术要点

本实例主要通过 System.Drawing 命名空间中的Graphics类的DrawLines方法来实现，DrawLines方法用于绘制一组连接的Point结构的线段。数组中的前两个节点指定第1条线，每个附加点指定一个线段的终结点，该线段的起始点是前一条线段的结束点。其语法格式如下：

public void DrawLines (Pen pen,Point[] points)

参数说明如下。

● pen：Pen 对象确定线段的颜色、宽度和样式。

● points：Point 结构数组，这些结构表示要连接的点。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，命名为“网站人气指数曲线分析”，默认主窗体为Form1。

（2）在窗体上主要添加Panel控件，用于显示绘制的图片。

（3）主要程序代码如下：

private void drowPic()

{

Graphics g= this.CreateGraphics();　　　　　　　　　　　　　//创建Graphics对象

g.Clear(Color.WhiteSmoke);　　　　　　　　　　　　　　　　//设置背景色

Pen p=new Pen(Color.Blue);　　　　　　　　　　　　　　　//绘制画笔

//设置用到的字体

Font fontO=new System.Drawing.Font("Arial",9,FontStyle.Regular);

Font fontT=new System.Drawing.Font("华文新魏",16,FontStyle.Regular);

//绘制边框与显示字体

Point pointStart=new Point(0, 0);

Size sizeWindows=new Size(this.Width -8, this.Height - 34);　　　//创建Size对象

Rectangle rect=new Rectangle(pointStart, sizeWindows);　　　　　//创建Rectangle对象

g.DrawRectangle(p, rect);　　　　　　　　　　　　　　　　　//绘制矩形

Brush brus=new SolidBrush(Color.Red);　　　　　　　　　　　//创建笔刷

g.DrawString("网站人气指数曲线分析", fontT,brus, this.Width /2.00f - 150,10.00f);

//绘制网格线

int x= this.Width /10;

int y= this.Height /14;

int z= this.Width /10;

int k=y* 12;

//x

for (int i=0; i<12; i++)

{

g.DrawLine(p,x,y* 3 - 10,x,y* 12);　　　　　　　　　　//绘制水平线条

x=x+ (this.Width - 34) / 14;

}

//x轴

String[]n= {" 1月", "2月", "3月", "4月", "5月", "6月", "7月"," 8月", "9月", "10月", "11月", "12月"};　　　　　　　//绘制月份

x= this.Width / 10 - 16;

for (int i=0; i<12; i++)

{

g.DrawString(n[i].ToString(), fontO,Brushes.Red,x,y* 12);　　//设置文字内容及输出位置

x=x+ (this.Width - 34) / 14;

}

//y

for (int i=0; i<12; i++)

{

g.DrawLine(p, z,k,x+10,k);　　　　　　　　　　　　　//绘制垂直线条

k=k - (y * 12) / 16;

}

//y轴

int h=k;

String[]m= {"5500","5000","4500", "4000", "3500", "3000", "2500", "2000", "1500", "1000","　500"};　　　　　　　　　　　　　　　　　　//绘制y轴显示的文字

k= y* 12;

for (int i=0; i<11; i++)

{

g.DrawString(m[10 - i].ToString(), fontO,Brushes.Red, z - 35,k - y); //开始绘制文字

k=k - (y * 12) / 16;

}

int[]Count=new int[12];

Pen mypen=new Pen(Color.Red,2);　　　　　　　　　　　　　//创建画笔

Point[]points=new Point[12];

x= this.Width / 10;

k= y* 12;

SqlConnection Con=new SqlConnection("Server=(local);DataBase=db_12;Uid=sa;Pwd=");

string cmdtxt2= "SELECT*FROM tb_12";　　　　　　　　　　//声明SQL语句

SqlCommand Com1= new SqlCommand(cmdtxt2,Con);　　　　　//创建SqlCommand对象

SqlDataAdapter da=new SqlDataAdapter();　　　　　　　　　　//创建SqlDataAdapter对象

da.SelectCommand=Com1;

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　//创建DataSet对象

da.Fill(ds);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//Fill方法填充DataSet对象

int j=0;

for (j=0; j<12; j++)

{

//与y轴数生成有关,(y* 12)/16,因为起始为500

Count[j]=Convert.ToInt32(ds.Tables[0].Rows[0][j+2].ToString())* (y* 12) /16 / 500;

}

//设置绘制曲线的坐标数组

points[0].X=x; points[0].Y=k -Count[0];

x=x+ (this.Width - 34) / 14;

points[1].X=x; points[1].Y=k -Count[1];

x=x+ (this.Width - 34) / 14;

points[2].X=x; points[2].Y=k -Count[2];

x=x+ (this.Width - 34) / 14;

points[3].X=x; points[3].Y=k -Count[3];

x=x+ (this.Width - 34) / 14;

points[4].X=x; points[4].Y=k -Count[4];

x=x+ (this.Width - 34) / 14;

points[5].X=x; points[5].Y=k -Count[5];

x=x+ (this.Width - 34) / 14;

points[6].X=x; points[6].Y=k -Count[6];

x=x+ (this.Width - 34) / 14;

points[7].X=x; points[7].Y=k -Count[7];

x=x+ (this.Width - 34) / 14;

points[8].X=x; points[8].Y=k -Count[8];

x=x+ (this.Width - 34) / 14;

points[9].X=x; points[9].Y=k -Count[9];

x=x+ (this.Width - 34) / 14;

points[10].X= x; points[10].Y=k -Count[10];

x=x+ (this.Width - 34) / 14;

points[11].X= x; points[11].Y= k -Count[11];

g.DrawLines(mypen,points);　　　　　　　　　　　　　　　//绘制折线

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

网站每日访问量分析。

网上歌曲排行趋势分析图。




13.4 饼形图表


饼形图显示数据系列中的每一项占该系列数值综合的比例关系。饼形图只能显示一个数据系列，在需要突出某一个重要序列时比较有用。本节将介绍饼形图在实际开发中的应用。




实例465 利用饼形图分析公司男女比率


这是一个可以提高分析能力的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\13\Ex13_15

实例说明

开发人力资源管理系统时，利用饼形图分析公司男女比例是最佳的选择。本实例实现对某公司的男女比例进行分析，运行结果如图13.15所示。

[image: figure_0683_0842]


图13.15 利用饼形图分析公司男女比率

技术要点

首先，通过SQL语句中按性别进行分组，查询性别字段和统计男女数量的字段，SQL语句如下：

SELECT sex,COUNT(sex) num FROM tb_13 group by sex

其次，计算出男女比例。

最后，定义Graphics对象，利用Graphics对象的FillEllipse方法与FillPie方法绘制图形。统计性别时，先通过 FillEllipse方法绘制一个椭圆，然后根据比例值利用 FillPie方法在椭圆上绘制一个扇形。

FillPie方法用于填充由一对坐标、一个宽度、一个高度以及两条射线指定的椭圆所定义的扇形区的内部。其语法格式如下：

public void FillPie (Brush brush,int x,int y,int width,int height,int startAngle,int sweepAngle)

参数说明如下。

● brush：确定填充特性的 Brush。

● x：边框左上角的 x 坐标，该边框定义扇形区所属的椭圆。

● y：边框左上角的 y 坐标，该边框定义扇形区所属的椭圆。

● width：边框的宽度，该边框定义扇形区所属的椭圆。

● height：边框的高度，该边框定义扇形区所属的椭圆。

● startAngle：从x 轴沿顺时针方向旋转到扇形区第1 条边所测得的角度（以度为单位）。

● sweepAngle：从startAngle 参数沿顺时针方向旋转到扇形区第2 条边所测得的角度（以度为单位）。

实现过程

（1）新建一个 Windows应用程序，将其命名为“利用饼形图分析公司男女比率”，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加2个Panel控件，用于显示绘制的图片。

（3）主要程序代码如下：

private void ShowPic(string SexCode,float f)

{

Graphics g= this.panel1.CreateGraphics();　　　　　　　　　　　//通过panel1控件创建一个Graphics对象

Pen p=new Pen(new SolidBrush(Color.Blue));　　　　　　　　　//创建画笔

Point p1=new Point(0,0);　　　　　　　　　　　　　　　　　//创建Point对象

Size s=new Size(this.panel1.Width,this.panel1.Height);　　　　　　//创建Size对象

Rectangle trct=new Rectangle(p1, s);　　　　　　　　　　　　//创建Rectangle对象

g.FillEllipse(new SolidBrush(Color.Red), trct);　　　　　　　　　//绘制椭圆

g.FillPie(new SolidBrush(Color.Blue), trct, 180, f*360);　　　　　　//绘制扇形

Graphics ginfo= this.panel2.CreateGraphics();　　　　　　　　　//通过panel2控件创建一个Graphics对象

Font font=new Font("宋体",10,FontStyle.Regular);　　　　　　　　//设置字体

//绘制性别

ginfo.DrawString(SexCode+" "+f.ToString().Substring(0,4), font,new SolidBrush(Color.Blue),0,5);

ginfo.DrawString("女"+ " "+ (1.0 -Convert.ToDouble(f.ToString().Substring(0,4))).ToString().Substring(0,4), font,new SolidBrush(Color.Red),0,25);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//绘制比例

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

部门人员比例分析。

选票百分比分析。




实例466 利用饼形图分析产品市场占有率


这是一个可以提高分析能力的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\13\Ex13_16

实例说明

开发商品销售管理系统过程中，为了清晰了解产品在市场上的占有率，使用饼形图分析产品市场占有率是最佳的选择。本实例通过利用饼形图分析某电子产品市场占有率，运行结果如图13.16所示。

[image: figure_0684_0843]


图13.16 利用饼形图分析产品市场占有率

技术要点

首先，通过SQL语句统计商品在市场的占有率，将其字段名与数量存放于Hashtable类的对象中，然后遍历“哈希表”计算出每种商品所占的比例，最后通过Graphics类的FillPie方法画出饼形图。有关FillPie方法的详细说明请参见实例465。

实现过程

（1）新建一个 Windows应用程序，将其命名为“利用饼形图分析产品市场占有率”，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体上主要添加2个Panel控件，用于显示绘制的图片。

（3）主要程序代码如下：

private void showPic(float f,Brush B)

{

Graphics g= this.panel1.CreateGraphics();　　　　　　　　　　　　　//通过panel1控件创建一个Graphics对象

if (TimeNum==0.0f)

{

g.FillPie(B,0,0, this.panel1.Width, this.panel1.Height,0, f*360);　　　//绘制扇形

}

else

{

g.FillPie(B,0,0, this.panel1.Width, this.panel1.Height,TimeNum, f *360);

}

TimeNum+= f * 360;

}

private void Form1_Paint(object sender,PaintEventArgs e)　　　　　　　　　//在Paint事件中绘制窗体

{

ht.Clear();

Conn();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//连接数据库

Random rnd=new Random();　　　　　　　　　　　　　　　　　//生成随机数

using (cmd=new SqlCommand("select t_Name,sum(t_Num) as Num　from tb_14 group by t_Name", con))

{

Graphics g2= this.panel2.CreateGraphics();　　　　　　　　　　　//通过panel2控件创建一个Graphics对象

SqlDataReader dr= cmd.ExecuteReader();　　　　　　　　　　　//创建SqlDataReader对象

while (dr.Read())　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//读取数据

{

ht.Add(dr[0],Convert.ToInt32(dr[1]));　　　　　　　　　　　//将数据添加到Hashtable中

}

float[] flo=new float[ht.Count];

int T=0;

foreach (DictionaryEntry de in ht)　　　　　　　　　　　　　　//遍历Hashtable

{

flo[T]=Convert.ToSingle((Convert.ToDouble(de.Value) /SumNum).ToString().Substring(0,6));

Brush Bru=new SolidBrush(Color.FromArgb(rnd.Next(255), rnd.Next(255), rnd.Next(255)));

//绘制商品及百分比

g2.DrawString(de.Key+"　"+ flo[T]*100+"%",new Font("Arial",8,FontStyle.Regular),Bru,7,5+T*18);

showPic(flo[T],Bru);　　　　　　　　　　　　　　　　　//调用showPic方法绘制饼形图

T++;

}

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

利用饼形图分析公司人员构成。

利用饼形图分析市场占有情况。




实例467 利用多饼形图分析企业人力资源情况


这是一个可以提高分析能力的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\13\Ex13_17

实例说明

在开发人力资源管理系统时，经常使用饼形图分析企业中各个阶层的人员情况，为了让用户更清晰地认识，本实例采用了多饼形图表示法实现分析功能，运行结果如图13.17所示。
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图13.17 多饼形图分析企业人力资源情况

技术要点

首先，通过SQL语句分别统计企业总人数和各个阶层人数，然后通过比例绘制饼形图，在绘图过程中用到Graphics类的FillPie方法、DrawLine方法和DrawString方法。有关FillPie方法的详细说明请参见实例465。

实现过程

（1）新建一个 Windows应用程序，将其命名为“利用多饼形图分析企业人力资源情况”，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体上添加Panel控件，用于显示绘制的图片。

（3）主要程序代码如下：

private void ShowPic(int Sum)

//通过自定义ShowPic方法，绘制多饼形图分析企业人力资源情况

{

using (cmd=new SqlCommand("select t_Point,sum(t_Num) from tb_15 group by t_Point order by sum(t_Num)desc",con))

{

Bitmap bmp= new Bitmap(this.panel1.Width, this.panel1.Height);　　　　　//创建画布

Graphics g=Graphics.FromImage(bmp);　　　　　　　　　　　　　　//创建Graphics对象

cmd.Connection.Open();

SqlDataReader dr=cmd.ExecuteReader();　　　　　　　　　　　　　　//创建SqlDataReader对象

while (dr.Read())　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//开始读取记录

{

float f=Convert.ToSingle(dr[1]) /Sum;

string str=dr[0].ToString();

drowPic(g, f,str);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//调用drowPic方法绘制饼形图

}

//绘制线条

g.DrawLine(new Pen(Color.Black),0, this.panel1.Height / 2, this.panel1.Width, this.panel1.Height / 2);

g.DrawLine(new Pen(Color.Black), this.panel1.Width / 2,0, this.panel1.Width / 2, this.panel1.Height);

this.panel1.BackgroundImage=bmp;　　　　　　　　　　　　　　　　//显示绘制的图形

dr.Close();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//关闭SqlDataReader对象

con.Close();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//关闭数据库连接

}

}

private void drowPic(Graphics g, float f,string str)　　　　　　　　　　　　　　　//根据要求绘制饼形图

{

if (ConutNum==0)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果ConutNum为0时执行

{

//绘制扇形

g.FillPie(new SolidBrush(Color.Black),0,0, (this.panel1.Width) / 2, (this.panel1.Height - 10) / 2, 0, 360 * f);

//绘制文本

g.DrawString(str,new Font("宋体",10,FontStyle.Bold),new SolidBrush(Color.Black),(this.panel1.Width) /2-70,10);

g.DrawString(Convert.ToString(f*100).Substring(0,5)+"%",new Font("宋体",10,FontStyle.Bold),new SolidBrush (Color.Black), (this.panel1.Width) / 2 -70,25);　　　　　　　　　　　　　//绘制文本

floatNum=360 * f;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//计算角度

ConutNum+= 1;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//使ConutNum为1

}

else if (ConutNum==1)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果ConutNum为1时执行

{

g.FillPie(new SolidBrush(Color.DarkOrange), (this.panel1.Width) / 2,0, (this.panel1.Width) /2, (this.panel1.Height- 10) / 2, floatNum,360 * f);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//绘制扇形

g.DrawString(str,new Font("宋体",10,FontStyle.Bold),new SolidBrush(Color.DarkOrange), (this.panel1.Width) /2+10,10);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//绘制文本

g.DrawString(Convert.ToString(f*100).Substring(0,5)+"%",new Font("宋体",10,FontStyle.Bold),new SolidBrush(Color.DarkOrange), (this.panel1.Width) / 2+10,25);　　　　　　　　//绘制文本

floatNum+=360 * f;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//计算角度

ConutNum+= 1;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//ConutNum为2

}

else if (ConutNum==2)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//ConutNum为2时执行

{

g.FillPie(new SolidBrush(Color.Red), 0, (this.panel1.Height - 10) / 2+10, (this.panel1.Width) / 2, (this.panel1.Height - 10) / 2, floatNum, 360 * f);　　　　　　　　　　　　　　　　　//绘制扇形

g.DrawString(str,new Font("宋体",10,FontStyle.Bold),new SolidBrush(Color.Red),10, (this.panel1.Height -10) / 2+20);

//绘制文本

g.DrawString(Convert.ToString(f * 100).Substring(0, 5) + "%", new Font("宋体", 10, FontStyle.Bold), new SolidBrush(Color.Red),10, (this.panel1.Height - 10) / 2+35);　　　　　　　　　　　　//绘制文本

floatNum+= 360 * f;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//计算角度

ConutNum+=1;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//ConutNum为3

}

else if (ConutNum==3)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//ConutNum为3时执行

{

g.FillPie(new SolidBrush(Color.Blue), (this.panel1.Width) / 2-10, (this.panel1.Height - 10) / 2+10, (this.panel1.Width) / 2, (this.panel1.Height - 10) / 2, floatNum,360 * f);　　　　　　//绘制扇形

g.DrawString(str,new Font("宋体",10,FontStyle.Bold),new SolidBrush(Color.Blue), (this.panel1.Width) / 2+10,(this.panel1.Height - 10) / 2+20);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//绘制文本

g.DrawString(Convert.ToString(f*100).Substring(0,5)+ "%",new Font("宋体",10,FontStyle.Bold),new SolidBrush(Color.Blue), (this.panel1.Width) / 2+10, (this.panel1.Height - 10) / 2+35);　　　　　　　　//绘制文本

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

工资比例图表分析。

各部门男女比例图表分析。




实例468 制作一个可以旋转的饼形图


这是一个可以提高分析能力的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\13\Ex13_18

实例说明

通过本实例绘制的饼形图可以直观地显示公司员工的性别比例，而且还可以通过单击“旋转”按钮使饼形图旋转，运行结果如图13.18所示。
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图13.18 制作一个可以旋转的饼形图

技术要点

首先，通过Graphics类的FillEllipse方法和FillPie方法绘制饼形图，有关FillEllipse方法和FillPie方法的详细说明请参见实例465。

实现过程

（1）新建一个 Windows应用程序，将其命名为“制作一个可以旋转的饼形图”，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体上主要添加Panel控件，用于显示男女比例的图片。

（3）主要程序代码如下：

private void ShowPic(string SexCode, float f)　　　　　　　　　　　　　　//ShowPic方法绘制饼形图

{

this.Controls.Add(panel1);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//将Panel控件添加到窗体中

panel1.Width=230;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置Panel控件的宽度

panel1.Height=230;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置Panel控件的高度

bt=new Bitmap(panel1.Width,panel1.Height);　　　　　　　　　　　　//创建画布

Graphics g=Graphics.FromImage(bt);　　　　　　　　　　　　　　//创建Graphics对象

Pen p=new Pen(new SolidBrush(Color.Blue));　　　　　　　　　　　//创建画笔

Point p1=new Point(0, 0);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//创建一个Point对象

Size s=new Size(this.panel1.Width, this.panel1.Height);　　　　　　　　//创建Size对象

Rectangle trct=new Rectangle(p1, s);　　　　　　　　　　　　　　　//创建Rectangle对象

g.FillEllipse(new SolidBrush(Color.Red), trct);　　　　　　　　　　　　//绘制椭圆

g.FillPie(new SolidBrush(Color.Blue), trct, flag, f * 360);　　　　　　　　//绘制扇形

bt1=new Bitmap(panel2.Width,panel2.Height);　　　　　　　　　　　//创建画布

Graphics ginfo=Graphics.FromImage(bt1);　　　　　　　　　　　　　//创建Graphics对象

Font font=new Font("宋体",10,FontStyle.Regular);　　　　　　　　　//设置字体

ginfo.DrawString(SexCode+ " "+ f.ToString().Substring(0,4), font,new SolidBrush(Color.Blue),0,5);

ginfo.DrawString("女"+ " "+ (1.0 -Convert.ToDouble(f.ToString().Substring(0,4))).ToString().Substring(0,4), font,new SolidBrush(Color.Red),0,25);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//绘制性别及比率

panel1.BackgroundImage=bt;　　　　　　　　　　　　　　　　　//显示饼形图

panel2.BackgroundImage=bt1;　　　　　　　　　　　　　　　　　//显示性别及比率

}

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)　　　　　　　　　　//单击“显示”按钮显示饼形图

{

Conn();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//连接数据库

using (cmd=new SqlCommand("SELECT sex,COUNT(sex) num FROM tb_employee group by sex", con))

{

SqlDataReader dr= cmd.ExecuteReader();　　　　　　　　　　　//创建SqlDataReader对象

string[] str=new string[2];

int i=0;

while (dr.Read())　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//读取记录

{

str[i]=dr[0].ToString()+ ","+dr[1].ToString();　　　　　　　　//获取数据库中存储的性别及比例

i++;

}

float N=Convert.ToInt16(str[0].Substring(2))+Convert.ToInt16(str[1].Substring(2));//男女性别比例之和

float f=Convert.ToInt16(str[0].Substring(2)) /N;　　　　　　　　　//男性的比例

flag=180;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//开始绘制的起始角度

ShowPic(str[0].Substring(0,1), f);　　　　　　　　　　　　　　//调用ShowPic方法绘制饼形图

}

con.Close();

}

private void timer1_Tick(object sender,EventArgs e)　　　　　　　　　　　//当单击“旋转”按钮时开始旋转饼形图

{

flag+=1;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//每次转动一度

Conn();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//连接数据库

using (cmd=new SqlCommand("SELECT sex,COUNT(sex) num FROM tb_employee group by sex", con))

{

SqlDataReader dr= cmd.ExecuteReader();　　　　　　　　　　　//创建SqlDataReader对象

string[] str=new string[2];　　　　　　　　　　　　　　　　　//声明数组存储性别及比例

int i=0;

while (dr.Read())

{

str[i]=dr[0].ToString()+ ","+dr[1].ToString();　　　　　　　　//获取数据库中存储的性别及比例

i++;

}

float N=Convert.ToInt16(str[0].Substring(2))+Convert.ToInt16(str[1].Substring(2)); //男女性别比例之和

float f=Convert.ToInt16(str[0].Substring(2)) /N;　　　　　　　　　//男性的比例

ShowPic(str[0].Substring(0,1), f);　　　　　　　　　　　　　　//调用ShowPic方法绘制饼图

}

con.Close();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//关闭连接

}

private void button2_Click(object sender,EventArgs e)　　　　　　　　　　//“旋转”按钮

{

if (button2.Text=="旋转")　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果按钮显示“旋转”文本

{

timer1.Start();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//开始Timer控件

button2.Text= "停止";　　　　　　　　　　　　　　　　　　//将按钮的文本设为“停止”

}

else　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果按钮的文本为“停止”

{

timer1.Stop();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//停止Timer控件

button2.Text= "旋转";　　　　　　　　　　　　　　　　　　//将按钮的文本设为“旋转”

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

绘制饼形图。

商品数量比例。




13.5 图表技术的应用


通过上面的学习，读者应该对图表技术在统计分析数据方面有所了解。那么图表技术在其他方面应如何应用呢？下面将介绍图表在实际开发中的应用，例如绘制验证码、绘制不规则窗体等。




实例469 绘制验证码


这是一个可以提高分析能力的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\13\Ex13_19

实例说明

经常上网的读者对验证码一定不陌生，每当用户注册或登录一个网络程序时大多数情况下都要求输入4位的验证码，所有信息经过验证无误时方可进入系统。怎样才能生成图片式的验证码呢？通过本实例读者将了解图片式验证码的生成，运行结果如图13.19所示。

[image: figure_0689_0846]


图13.19 绘制验证码

技术要点

首先，通过Random类生成随机数，随机数的生成是从种子值开始。如果反复使用同一个种子，就会生成相同的数字系列。产生不同序列的一种方法是使种子值与时间相关，从而对于Random类的每个新实例都会产生不同的系列。本实例中用到Random类的Next方法来返回随机数。Next方法的重载方法如表13.3所示。

表13.3 Next方法

[image: figure_0689_0847]


其次，当生成随机数以后要将这些信息放到图片中，因此需要指定Bitmap类的新实例，同时指定实例的大小。最后将随机数通过Graphics类的DrawString方法将信息添加到Bitmap类的实例中。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为“绘制验证码”，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体上主要添加PictureBox控件和Button控件，分别用于显示验证码和生成验证码。

（3）主要程序代码。自定义CheckCode方法，生成4位由英文或数字组成的字符串。代码如下：

private string CheckCode()　　　　　　　　　　　　　　　　　　//此方法生成

{

int number;

char code;

string checkCode=String.Empty;　　　　　　　　　　　　　　//声明变量存储随机生成的4位英文或数字

Random random=new Random();　　　　　　　　　　　　　//生成随机数

for (int i=0; i<4; i++)

{

number= random.Next();　　　　　　　　　　　　　　　//返回非负随机数

if (number% 2==0)　　　　　　　　　　　　　　　　　//判断数字是否为偶数

code= (char)('0'+ (char)(number% 10));

else　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果不是偶数

code= (char)('A'+ (char)(number% 26));

checkCode+=" "+code.ToString();　　　　　　　　　　　　//累加字符串

}

return checkCode;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//返回生成的字符串

}

自定义CodeImage方法，将CheckCode方法生成的字符串转化为图片添加到PictureBox控件。代码如下：

private void CodeImage(string checkCode)

{

if (checkCode==null || checkCode.Trim()==String.Empty)

return;

System.Drawing.Bitmap image=new System.Drawing.Bitmap((int)Math.Ceiling((checkCode.Length*9.5)),22);

Graphics g=Graphics.FromImage(image);　　　　　　　　　　//创建Graphics对象

try

{

Random random=new Random();　　　　　　　　　　　　//生成随机生成器

g.Clear(Color.White);　　　　　　　　　　　　　　　　//清空图片背景色

for (int i=0; i<3; i++)　　　　　　　　　　　　　　　　//画图片的背景噪音线

{

int x1= random.Next(image.Width);

int x2= random.Next(image.Width);

int y1= random.Next(image.Height);

int y2= random.Next(image.Height);

g.DrawLine(new Pen(Color.Black),x1,y1,x2,y2);

}

Font font=new System.Drawing.Font("Arial",12, (System.Drawing.FontStyle.Bold));

g.DrawString(checkCode, font,new SolidBrush(Color.Red),2,2);

for (int i=0; i<150; i++)　　　　　　　　　　　　　　　//画图片的前景噪点

{

int x= random.Next(image.Width);

int y= random.Next(image.Height);

image.SetPixel(x, y,Color.FromArgb(random.Next()));

}

//画图片的边框线

g.DrawRectangle(new Pen(Color.Silver),0,0, image.Width -1, image.Height - 1);

this.pictureBox1.Width=image.Width;　　　　　　　　　　//设置PictureBox的宽度

this.pictureBox1.Height= image.Height;　　　　　　　　　//设置PictureBox的高度

this.pictureBox1.BackgroundImage= image;　　　　　　　　//设置PictureBox的背景图像

}

catch

{ }

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

部门人员比例分析。

选票百分比分析。




实例470 在饼形图的外围显示说明文字


这是一个可以提高分析能力的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\13\Ex13_20

实例说明

饼形图可以很直观地显示一些信息的比例，如果信息过多则需要在饼形图上绘制说明文字。这样才可以更好地了解饼形图所代表的含义，运行结果如图13.20所示。

[image: figure_0690_0848]


图13.20 在饼形图的外围显示说明文字

技术要点

本实例主要用到 Graphics 类的 FillPie 方法绘制饼形图，FillRectangle方法和DrawRectangle方法绘制说明文字的矩形框及矩形框的边。DrawString 方法用于绘制说明文字，下面详细介绍这些方法。

（1）FillPie方法。此方法用于填充由一对坐标、一个宽度、一个高度以及两条射线指定的椭圆所定义的扇形区的内部。其语法格式如下：

public void FillPie(Brush brush,int x,int y,int width,int height,int startAngle,int sweepAngle)

参数说明如下。

● brush：确定填充特性的 Brush。

● x：边框左上角的x 坐标，该边框定义扇形区所属的椭圆。

● y：边框左上角的y 坐标，该边框定义扇形区所属的椭圆。

● width：边框的宽度，该边框定义扇形区所属的椭圆。

● height：边框的高度，该边框定义扇形区所属的椭圆。

● startAngle：从x 轴沿顺时针方向旋转到扇形区第1 条边所测得的角度（以度为单位）。

● sweepAngle：从startAngle 参数沿顺时针方向旋转到扇形区第2 条边所测得的角度（以度为单位）。

（2）FillRectangle 方法。此方法用于填充由一对坐标、一个宽度和一个高度指定的矩形的内部。其语法格式如下：

public void FillRectangle(Brush brush,int x,int y,int width,int height)

参数说明如下。

● brush：确定填充特性的Brush。

● x：要填充的矩形的左上角的x 坐标。

● y：要填充的矩形的左上角的y 坐标。

● width：要填充的矩形的宽度。

● height：要填充的矩形的高度。

（3）DrawRectangle方法。此方法用于绘制由坐标对、宽度和高度指定的矩形。其语法格式如下：

public void DrawRectangle(Pen pen,int x,int y,int width,int height)

参数说明如下。

● pen：Pen 对象，它确定矩形的颜色、宽度和样式。

● x：要绘制的矩形的左上角的x 坐标。

● y：要绘制的矩形的左上角的y 坐标。

● width：要绘制的矩形的宽度。

● height：要绘制的矩形的高度。

（4）DrawString方法。此方法用于在指定位置用指定的Brush和Font对象绘制文本字符串。其语法格式如下：

public void DrawString(string s,Font font,Brush brush,PointF point)

参数说明如下。

● s：要绘制的字符串。

● font：Font，它定义字符串的文本格式。

● brush：Brush，它确定所绘制文本的颜色和纹理。

● point：PointF 结构，它指定所绘制文本的左上角。

实现过程

（1）新建一个 Windows应用程序，将其命名为“在饼形图的外围显示说明文字”，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体上添加1个Panel控件，用于显示绘制的图像。

（3）主要程序代码如下：

//存储数据的名称数组

public static string[]XText=new string[7] { "商品1", "商品2", "商品3", "商品4", "商品5", "商品6", "商品7" };

public static float[]SzData=new float[7] { 5F,17F,7F,2F,10F,5F,4F };　//获取每列的和

public static Color[]WearColor=new Color[]{Color.Red,Color.Gold,Color.Chartreuse,Color.Teal,Color.RoyalBlue,Color.Fuchsia,Color.Firebrick,Color.Goldenrod,Color.ForestGreen,Color.Aqua,Color.Blue,Color.PaleVioletRed,Color.Salmon,Color.Yellow,Color.LimeGreen,Color.LightBlue,Color.LightSteelBlue,Color.MediumPurple};

public static string[]AreaText;　　　　　　　　　　　　　　　　　//临时存储数据的名称数组

Pen mypen;

float AreaAngle=0F;

public static float XSize=50;　　　　　　　　　　　　　　　　　//x轴的大小

public static float YSize=50;　　　　　　　　　　　　　　　　　//y轴的大小

public static float ASum=50;　　　　　　　　　　　　　　　　　//记录饼形的总和

public static float TemXSize= 0;　　　　　　　　　　　　　　　　//x轴的临时大小

public static float XLeft=0;　　　　　　　　　　　　　　　　　　//x轴的左端点

public static float XRight=0;　　　　　　　　　　　　　　　　　//x轴的右端点

public static float YUp=0;　　　　　　　　　　　　　　　　　　//y轴的上端点

public static float YDown=50;　　　　　　　　　　　　　　　　//y轴的下端点

public static SolidBrush mybrush=new SolidBrush(Color.Red);

public static float Aline=20;　　　　　　　　　　　　　　　　　//标识文字的前端线长

public static float Asash=3;　　　　　　　　　　　　　　　　　　//标识文本名边框的宽度

public static float temXLeft= 0;　　　　　　　　　　　　　　　　//x轴的左端点初始化

public static float AreaXMaxWidth=0;　　　　　　　　　　　　　//获取字符串的宽度

public static float AreaXMaxHeight=0;　　　　　　　　　　　　　//获取字符串的高度

public void AreaValue()　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//获取饼形图的标识文字

{

string temTextSize= "";　　　　　　　　　　　　　　　　　//存储最长的名称

Font LSfont=new System.Drawing.Font("宋体",8);　　　　　　　//设置说明文字的字体

AreaText=new string[XText.Length];　　　　　　　　　　　　//实例化一个临时数组

for (int i=0; i<AreaText.Length; i++)　　　　　　　　　　　　//获取名称

{

AreaText[i]=XText[i];

}

float AresF=0;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//记录百分比

for (int i=0; i<AreaText.Length; i++)　　　　　　　　　　　　//通过名称及百分比，组合说明文字

{

AresF= (SzData[i] /ASum) * 100;　　　　　　　　　　　　//获取当前记录的百分比

AresF= (float)Math.Round(AresF,3);　　　　　　　　　　//对百分比进行四舍五入

AreaText[i]=AreaText[i]+ " "+AresF.ToString()+ "%";　　　//组合说明文字

if (AreaText[i].Length> temTextSize.Length)　　　　　　　　//获取最长的说明文字

temTextSize=AreaText[i];

}

Graphics TitG= this.CreateGraphics();　　　　　　　　　　　　//创建Graphics类对象

SizeF XMaxSize=TitG.MeasureString(temTextSize+Asash*2,LSfont);　//将绘制的字符串进行格式化

AreaXMaxWidth=XMaxSize.Width;　　　　　　　　　　　　//获取字符串的宽度

AreaXMaxHeight=XMaxSize.Height;　　　　　　　　　　　　//获取字符串的高度

}

public void ProtractArea(Graphics g)　　　　　　　　　　　　　　//绘制饼形图表

{

AreaValue();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//计算最长说明文字的大小

//初始化变量

mypen=new Pen(Color.Black,1);　　　　　　　　　　　　　//设置画笔的颜色及大小

float f=0;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//记录百分比

float TimeNum=0;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//扇形的绘制度数

float AXLeft= 0;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置饼形图的x坐标

float AYUp=0;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置饼形图的y坐标

float AXSize= 0;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置饼形图的宽度

float AYSize= 0;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置饼形图的高度

float Atop=0;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//记录饼形的高度为长和宽的最小值

float Aleft=0;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//记录饼形的高度为长和宽的最小值

TimeNum=AreaAngle;　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置饼形图的起始度数

//计算饼形图的初始位置

XLeft=panel1.Width - (panel1.Width -5);　　　　　　　　　　//去除边框后饼形图的x位置

XSize=panel1.Width -10;　　　　　　　　　　　　　　　　//设置饼形图的宽度

temXLeft=AXLeft;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//记录饼形图的x坐标

AXLeft=XLeft;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//记录饼形图的x坐标

AXSize=XSize;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//记录饼形图的宽度

//通过说明文字的大小计算饼形图的位置

AXLeft=AXLeft+AreaXMaxWidth+Aline;　　　　　　　　　//设置去除说明文字后的饼形图x坐标

AYUp=AYUp+AreaXMaxHeight;　　　　　　　　　　　　　//设置去除说明文字后的饼形图y坐标

AXSize=XSize -AreaXMaxWidth * 2 -Aline* 2;　　　　　　　//设置去除说明文字后的饼形图宽度

AYSize=YSize -AreaXMaxHeight* 2;　　　　　　　　　　　//设置去除说明文字后的饼形图高度

if (AXSize>=AYSize)　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果饼形图的宽度大于等于高度

{

Aleft=AXSize -AYSize;　　　　　　　　　　　　　　　//记录饼形图的x坐标

AXSize=AYSize;　　　　　　　　　　　　　　　　　//将高度设为宽度

}

else

{

Atop=AYSize -AXSize;　　　　　　　　　　　　　　　//记录饼形图的y坐标

AYSize=AXSize;　　　　　　　　　　　　　　　　　//将宽度设为高度

}

if (Aleft !=0)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果宽大于高

{

AXLeft=AXLeft+Aleft /2;　　　　　　　　　　　　　　//设置饼形图横向局中

}

if (Atop !=0)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果高大于宽

{

AYUp=AYUp+Atop /2;　　　　　　　　　　　　　　　//设置饼形图纵向局中

}

temXLeft=XLeft;

//绘制饼形图

if (AXSize>0 && AYSize>0)　　　　　　　　　　　　//如果饼形图的宽和高大于0

{

for (int i=0; i<SzData.Length; i++)　　　　　　　　//遍历数据

{

f=SzData[i] /ASum;　　　　　　　　　　　　//获取当前数据的百分比

//设置当前扇形图的填充颜色

if (i>=WearColor.Length)　　　　　　　　　　//如果没有超出颜色数组

mybrush=new SolidBrush(WearColor[i -WearColor.Length]);

else

mybrush=new SolidBrush(WearColor[i]);

g.FillPie(mybrush,AXLeft,AYUp,AXSize,AYSize,TimeNum, f * 360);//绘制扇形图

TimeNum+= f * 360;　　　　　　　　　　　　//设置下一个扇形图的度数

}

ProAreaSign(g);　　　　　　　　　　　　　　　　//绘制饼形图的说明文字

}

else

return;

}

public void ProAreaSign(Graphics g)

{

AreaValue();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//存储最长的名称

mypen=new Pen(Color.Black,1);　　　　　　　　　　　//设置画笔的颜色及大小

Font LSfont=new System.Drawing.Font("宋体",8);　　　　//设置说明文字的字体样式

SolidBrush Zbrush=new SolidBrush(Color.Black);　　　　　//设置存放说明文字边框的画刷

SolidBrush ATbrush=new SolidBrush(Color.Khaki);　　　　//设置存放说明文字方块的背景画刷

//初始化变量

float f=0;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//记录百分比

float TimeNum=0;　　　　　　　　　　　　　　　　//扇形的绘制度数

float AXLeft= 0;　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置饼形图的x坐标

float AYUp=0;　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置饼形图的y坐标

float AXSize= 0;　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置饼形图的宽度

float AYSize= 0;　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置饼形图的高度

float Atop=0;　　　　　　　　　　　　　　　　　　//记录饼形的高度为长和宽的最小值

float Aleft=0;　　　　　　　　　　　　　　　　　　//记录饼形的高度为长和宽的最小值

Graphics TitG=panel1.CreateGraphics();　　　　　　　　//创建Graphics类对象

SizeF XMaxSize=TitG.MeasureString("",LSfont);　　　　　//将绘制的字符串进行格式化

float SWidth=0;　　　　　　　　　　　　　　　　　//获取字符串的宽度

float SHeight=0;　　　　　　　　　　　　　　　　　//获取字符串的高度

//计算饼形图的初始位置

XLeft=panel1.Width - (panel1.Width -5);　　　　　　　　//去了边框后饼形图的x位置

XSize=panel1.Width -10;　　　　　　　　　　　　　　//设置饼形图的宽度

temXLeft=AXLeft;　　　　　　　　　　　　　　　　//记录饼形图的x坐标

AXLeft=XLeft;　　　　　　　　　　　　　　　　　//记录饼形图的x坐标

AXSize=XSize;　　　　　　　　　　　　　　　　　//记录饼形图的宽度

//通过说明文字的大小计算饼形图的位置

AXLeft=AXLeft+AreaXMaxWidth+Aline;　　　　　　　//设置去除说明文字后的饼形图x坐标

AYUp=AYUp+AreaXMaxHeight;　　　　　　　　　　//设置去除说明文字后的饼形图y坐标

AXSize=XSize -AreaXMaxWidth * 2 -Aline* 2;　　　　　//设置去除说明文字后的饼形图宽度

AYSize=YSize -AreaXMaxHeight* 2;　　　　　　　　　//设置去除说明文字后的饼形图高度

if (AXSize>=AYSize)　　　　　　　　　　　　　　　//如果饼形图的宽度大于等于高度

{

Aleft=AXSize -AYSize;　　　　　　　　　　　　//记录饼形图的x坐标

AXSize=AYSize;　　　　　　　　　　　　　　　//将高度设为宽度

}

else

{

Atop=AYSize -AXSize;　　　　　　　　　　　　//记录饼形图的y坐标

AYSize=AXSize;　　　　　　　　　　　　　　　//将宽度设为高度

}

if (Aleft !=0)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果宽大于高

{

AXLeft=AXLeft+Aleft /2;　　　　　　　　　　　//设置饼形图横向局中

}

if (Atop !=0)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果高大于宽

{

AYUp=AYUp+Atop /2;　　　　　　　　　　　　//设置饼形图纵向局中

}

temXLeft=XLeft;

//初始化说明文字前横线的变量

float X1=0;

float Y1=0;

float X2=0;

float Y2=0;

//初始化说明文字位置的变量

float TX1=0;

float TY1=0;

float TX2=0;

float TY2=0;

float temf=0;　　　　　　　　　　　　　　　　　　//记录百分比

double radians=0;　　　　　　　　　　　　　　　　　//记录扇形的角度

temf= (this.AreaAngle* (ASum / 360) /ASum);　　　　　　//记录起始位置的度数

TimeNum= this.AreaAngle;　　　　　　　　　　　　　//记录扇形的起始角度

//绘制说明文字

if (AXSize>0 && AYSize>0)

{

for (int i=0; i<SzData.Length; i++)　　　　　　　　//遍历所有说明文字

{

f=SzData[i] /ASum;　　　　　　　　　　　　//获取当前记录的百分比

if (f==0)　　　　　　　　　　　　　　　　//如果当前值为0

continue;　　　　　　　　　　　　　　　//执行下一次循环

radians= ((double)((temf+ f / 2) * 360) *Math.PI) / (double)180;

X1=Convert.ToSingle(AXLeft+ (AXSize / 2.0+ (int)((float)(AXSize / 2.0) *Math.Cos(radians))));

Y1=Convert.ToSingle(AYUp+ (AYSize / 2.0+ (int)((float)(AYSize / 2.0) *Math.Sin(radians))));

XMaxSize=TitG.MeasureString(AreaText[i].Trim(),LSfont);　　　　　//将绘制的字符串进行格式化

SWidth=XMaxSize.Width;　　　　　　　　　　　　　　　　　//获取字符串的宽度

SHeight=XMaxSize.Height;　　　　　　　　　　　　　　　　　//获取字符串的高度

if ((temf+ f / 2) * 360>90 && (temf+ f / 2) * 360<=270)

{

X2=X1 -Aline;

TX1=X2 - 1 -SWidth;

TY1=Y1 -SHeight / 2 -Asash;

TX2=SWidth;

TY2=SHeight+Asash * 2;

g.FillRectangle(ATbrush,TX1,TY1,TX2,TY2);　　　　　　　　//绘制内矩形

g.DrawRectangle(new Pen(Color.Black,1),TX1,TY1,TX2,TY2);　//绘制矩形

g.DrawString(AreaText[i].Trim(),LSfont,Zbrush, new PointF(X2 -SWidth+Asash - 1,Y1 -SHeight / 2));

}

else

{

X2=X1+Aline;

TX1=X2+1;

TY1=Y1 -SHeight / 2 -Asash;

TX2=SWidth;

TY2=SHeight+Asash * 2;

g.FillRectangle(ATbrush,TX1,TY1,TX2,TY2);　　　　　　　　//绘制内矩形

g.DrawRectangle(new Pen(Color.Black,1),TX1,TY1,TX2,TY2);　//绘制矩形

g.DrawString(AreaText[i].Trim(),LSfont,Zbrush,new PointF(X2+Asash+1,Y1 -SHeight / 2));

}

Y2=Y1;

g.DrawLine(new Pen(new SolidBrush(Color.Black),1),X1,Y1,X2,Y2);

TimeNum+= f * 360;

temf= temf+ f;

}

}

else

return;

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

制作商品比例示意图。



第14章 硬件相关开发技术


串口控制

加密狗

IC卡应用

指纹识别器应用

监控

语音卡控制

手机程序开发

其他程序




14.1 串口控制


串行口是计算机的标准接口，现在的PC机（个人电脑）一般至少有两个串行口COM1和COM2。串行口应用广泛，在数据通信、计算机网络以及分布式工业控制系统中，经常采用串行通信来交换数据和信息。本节通过几个实例，介绍串口应用的技术和方法。




实例471 通过串口发送数据


本实例是一个人性化的程序

实例位置：光盘\mingrisoft\14\Ex14_01

实例说明

现在大多数硬件设备均采用串口技术与计算机相连，因此串口的应用程序开发越来越普遍。例如，在计算机没有安装网卡的情况下，将本机上的一些信息数据传输到另一台计算机上，那么利用串口通信就可以实现。运行本程序，在“发送数据”文本框中输入要传送的数据，单击“发送”按钮，将传送的数据发送到所选择的端口号中；单击“接收”按钮，传递的数据被接收到“接收数据”文本框中。运行结果如图14.1所示。

[image: figure_0697_0849]


图14.1 通过串口传递数据

技术要点

在.NET Framework 4.5 中提供了SerialPort 类，该类主要实现串口数据通信等。下面主要介绍该类的主要属性和方法，如表14.1和表14.2所示。

表14.1 SerialPort类的常用属性

[image: figure_0697_0850]


表14.2 SerialPort类的常用方法

[image: figure_0698_0851]


注意：用跳线使串口的第2、3针连接，可以在本地计算机上实现串口通信，因此通过串口的第2、3针的连接可以对程序进行检测。串口截面图如图14.2所示。

[image: figure_0698_0852]


图14.2 串口截面图

实现过程

（1）新建一个项目，命名为“通过串口发送数据”，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加2个Button控件，分别用于执行发送数据和接受数据，添加2个TextBox控件，用于输入发送数据和显示接收数据。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

serialPort1.PortName= "COM1";　　　　　　　　　　　　　　　　//设置通信端口

serialPort1.BaudRate=9600;　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置波特率

serialPort1.Open();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//打开串行端口连接

byte[] data=Encoding.Unicode.GetBytes(textBox1.Text);　　　　　　　//编码

string str=Convert.ToBase64String(data);

serialPort1.WriteLine(str);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//写入输出缓冲区

MessageBox.Show("数据发送成功！","系统提示");　　　　　　　　　//弹出提示信息

}

private void button2_Click(object sender,EventArgs e)

{

byte[] data=Convert.FromBase64String(serialPort1.ReadLine());　　　　　//读取输入缓冲区

textBox2.Text=Encoding.Unicode.GetString(data);　　　　　　　　　　//解码

serialPort1.Close();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//关闭端口连接

MessageBox.Show("数据接收成功！","系统提示");　　　　　　　　　//弹出提示信息

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

远程监控对方计算机屏幕。




实例472 通过串口关闭对方计算机


本实例是一个应用性较强的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\14\Ex14_02

实例说明

在网络应用程序中，主要通过网卡实现数据的传输，因此可以利用套接字技术实现远程关闭计算机。如果计算机中没有安装网卡，该如何实现远程关闭计算机呢？本例实现了利用串口关闭对方计算机，运行结果如图14.3所示。

[image: figure_0698_0853]


图14.3 控制对方计算机关闭

技术要点

本实例使用SerialPort类的属性和方法，该类的详情请参见实例471。下面主要介绍SerialPort类的DataReceived事件，DataReceived事件是本实例使用的主要技术。DataReceived事件表示将处理SerialPort对象的数据接收事件的方法。串行接收事件可以由 SerialData 枚举中的任何项引起，是否引发此事件由操作系统决定，因此不一定会报告所有奇偶校验错误。

注意：本实例从开发到测试，都是由本地计算机完成的，用户只需要使用跳线将串口的第2、第3针连接，可以在本地计算机上实现串口通信。跳线连接请参见图14.2。

实现过程

（1）新建一个项目，命名为“通过串口关闭对方计算机”，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加2个Button控件，分别用于打开通信串口和关闭对方计算机。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

//打开串口

serialPort1.PortName= "COM1";　　　　　　　　　　　　　　　　//设置通信端口

serialPort1.Open();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//打开串行端口连接

button1.Enabled= false;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//禁用“打开串口”按钮

button2.Enabled= true;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//激活“关闭计算机”按钮

}

//数据接收事件，等待接收关机命令

private void serialPort1_DataReceived(object sender,SerialDataReceivedEventArgs e)

{

byte[] data=Convert.FromBase64String(serialPort1.ReadLine());　　　　　//读取到输入缓冲区

string str=Encoding.Unicode.GetString(data);　　　　　　　　　　　　//解码

serialPort1.Close();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//关闭端口连接

if (str== "关机")　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果接收到关机命令

{

Process p=new Process();　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化Process

p.StartInfo.FileName= "cmd.exe";　　　　　　　　　　　　　　//设置启动的应用程序

p.StartInfo.UseShellExecute= false;　　　　　　　　　　　　　　//是否使用操作系统外壳程序启动进程

p.StartInfo.RedirectStandardInput= true;　　　　　　　　　　　　//是否从流中读取

p.StartInfo.RedirectStandardOutput= true;　　　　　　　　　　　//是否将输出写入流

p.StartInfo.RedirectStandardError= true;　　　　　　　　　　　　//是否将错误输出写入流

p.StartInfo.CreateNoWindow= true;　　　　　　　　　　　　　　//是否在新窗口中启动进程

p.Start();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//启动

p.StandardInput.WriteLine("shutdown /s");　　　　　　　　　　　//将字符串写入文本流

p.StandardInput.WriteLine("exit");

}

}

//发送关机命令

private void button2_Click(object sender,EventArgs e)

{

if (button2.Text== "关闭计算机")　　　　　　　　　　　　　　　　//如果要关闭计算机

{

//发送关机命令数据

byte[] data=Encoding.Unicode.GetBytes("关机");

string str=Convert.ToBase64String(data);

serialPort1.WriteLine(str);　　　　　　　　　　　　　　　　　//写入关机命令

button2.Text= "取消关机";　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置按钮显示的文本

}

else　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//否则

{

button2.Text= "关闭计算　"机 ;　　　　　　　　　　　　　　　　//设置按钮显示的文本

button1.Enabled= true;　　　　　　　　　　　　　　　　　　//激活“打开串口”按钮

button2.Enabled= false;　　　　　　　　　　　　　　　　　　//禁用“关闭计算机”按钮

//取消关机

Process p=new Process();　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化Process

p.StartInfo.FileName= "cmd.exe";　　　　　　　　　　　　　　//设置启动的应用程序

p.StartInfo.UseShellExecute= false;　　　　　　　　　　　　　　//是否使用操作系统外壳程序启动进程

p.StartInfo.RedirectStandardInput= true;　　　　　　　　　　　　//是否从流中读取

p.StartInfo.RedirectStandardOutput= true;　　　　　　　　　　　//是否将输出写入流

p.StartInfo.RedirectStandardError= true;　　　　　　　　　　　　//是否将错误输出写入流

p.StartInfo.CreateNoWindow= true;　　　　　　　　　　　　　　//是否在新窗口中启动进程

p.Start();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//启动

p.StandardInput.WriteLine("shutdown /s");　　　　　　　　　　　//将字符串写入文本流

p.StandardInput.WriteLine("exit");

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

远程控制对方计算机操作。

定时控制对方计算机关闭。




14.2 加密狗


一些商务管理软件，为了防止盗版，经常使用加密狗将软件加密。下面的两个实例将介绍如何将密码写入加密狗及利用加密狗来设计加密程序。




实例473 密码写入与读出加密狗


本实例可以提高软件安全性

实例位置：光盘\mingrisoft\14\Ex14_03

实例说明

在使用加密狗时，需要向加密狗中写入或读取数据。将密码写入或读取加密狗如何实现呢？运行本例，在文本框中设置密码后，单击“写入”按钮，即可将设置的密码写入加密狗，成功写入后，单击“读出”按钮，即可将写入的密码读出并显示在文本框中。运行结果如图14.4所示。

[image: figure_0700_0854]


图14.4 将密码写入加密狗

技术要点

在购买加密狗时，厂家通常会附带有开发手册和一张光盘。开发手册中介绍了加密狗的使用方法和开发资料。本例使用赛孚耐信息技术有限公司的加密狗产品，该产品提供了.NET中非托管的类库，来完成加密狗的数据读写功能。下面介绍有关加密狗的类库中的读写函数。

（1）DogWrite 函数。该函数将pdogData 指向的数据写入加密狗中，从DogAddr 地址开始写入，到DogBytes地址停止。其语法格式如下：

[DllImport("Win32dll.dll", CharSet = CharSet.Ansi)]

public static unsafe extern uint DogWrite(uint idogBytes, uint idogAddr, byte* pdogData);

参数说明如下。

● idogAddr：对软件狗读写操作时用户区中的首地址。取值范围为0～99。

● dogBytes：对软件狗读写操作时的字节长度。读写时取值范围为1～100，并且与idogAddr之和不能超过100。

● pdogData：指针型变量。指向读写操作或变换的数据缓冲区。

● 返回值：0 表示操作成功，其他值是错误码。

（2）DogRead函数。该函数从加密狗中的idogAddr开始的存储区读出数据，存入pdogData指定的缓冲区，读出字节数为idogBytes。切记，缓冲区大小要足够长。其语法格式如下：

[DllImport("Win32dll.dll", CharSet = CharSet.Ansi)]

public static unsafe extern uint DogRead(uint idogBytes, uint idogAddr, byte* pdogData);

参数说明如下。

● idogAddr：对软件狗读写操作时用户区中的首地址。取值范围为0～99。

● idogBytes：对软件狗读写操作时的字节长度。读写时取值范围为1～100，并且与idogAddr之和不能超过100。

● pdogData：指针型变量。指向读写操作或变换的数据缓冲区。

● 返回值：0 表示操作成功，其他值是错误码，表示不成功。

注意以下几点。

● 在使用该函数之前，必须将随加密狗附带的安装程序安装完整，并将安装目录下的Win32dll.dll文件复制到系统目录下。例如：

● 在Windows 2003系统下将安装目录下的“\SafeNet China\SoftDog SDK V3.1\Win32\Win32dll\HighDll\Win32dll.dll”文件复制到“C:\WINDOWS\system32\”文件夹中。

实现过程

（1）新建一个项目，命名为“密码写入与读出加密狗”，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加2个Button控件，用于执行向加密狗数据的写入与读出数据，添加2个TextBox控件，分别用于填写向加密狗中写入的数据和显示读取加密狗中的数据。

（3）主要程序代码。设置加密狗类，并且完善加密狗的读写功能。代码如下：

[StructLayout(LayoutKind.Sequential)]

public unsafe class Dog　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//用于读写加密狗

{

public uint DogBytes,DogAddr;　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置加密狗字节长度和起始地址

public byte[]DogData;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置数据的长度

public uint Retcode;

[DllImport("Win32dll.dll",CharSet=CharSet.Ansi)]　　　　　　　　　//读取加密狗中的数据

public static unsafe extern uint DogRead(uint idogBytes,uint idogAddr,byte* pdogData);

[DllImport("Win32dll.dll",CharSet=CharSet.Ansi)]　　　　　　　　　//将数据写入加密狗

public static unsafe extern uint DogWrite(uint idogBytes,uint idogAddr,byte* pdogData);

public unsafe Dog(ushort num)

{

DogBytes=num;

DogData=new byte[DogBytes];　　　　　　　　　　　　　　　//设置数据的长度

}

public unsafe void ReadDog()　　　　　　　　　　　　　　　　　　//建立一个读取加密狗中数据的方法

{

fixed (byte* pDogData=&DogData[0])

{

Retcode=DogRead(DogBytes,DogAddr,pDogData);　　　　　//将数据读出加密狗

}

}

public unsafe void WriteDog()　　　　　　　　　　　　　　　　　//建立一个将数据写入加密狗中的方法

{

fixed (byte* pDogData=&DogData[0])

{

Retcode=DogWrite(DogBytes,DogAddr,pDogData);　　　　　//将数据写入加密狗

}

}

}

调用加密狗类，进行加密狗的读写功能。代码如下：

private void button1_Click_1(object sender,EventArgs e)

{

Dog dog=new Dog(100);

dog.DogAddr=0;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置写入数据的起始位置

dog.DogBytes=10;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置写入数据的长度

string str= textBox1.Text;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//获取要写入的数据

for (int i=0; i< str.Length; i++)

{

dog.DogData[i]= (byte)str[i];　　　　　　　　　　　　　　　　//将写入的数据存入数组

}

dog.WriteDog();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//写入数据

MessageBox.Show("密码已成功写入加密狗！","成功提示！",MessageBoxButtons.OK,MessageBoxIcon.Information);

textBox1.ReadOnly= true;

button1.Enabled= false;

button2.Enabled= true;

}

private void button2_Click_1(object sender,EventArgs e)

{

Dog dog=new Dog(100);

dog.DogAddr=0;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置读取数据的起始位置

dog.DogBytes=10;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置读取的长度

dog.ReadDog();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//读取加密狗

if (dog.Retcode==0)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//开始读加密狗数据

{

char[] chTemp=new char[textBox1.Text.Length];　　　　　　　　　//创建一个字符数组用于存储读取的数据

for (int i=0; i< textBox1.Text.Length; i++)　　　　　　　　　　　//循环读取

{

chTemp[i]= (char)dog.DogData[i];　　　　　　　　　　　　//将读取的数据存入数组

}

String str=new String(chTemp);　　　　　　　　　　　　　　　//实例化String类

textBox2.Text= str;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//显示读取的内容

}

else

{

textBox2.Text= "2:"+ dog.Retcode;

}

textBox1.ReadOnly= false;

button2.Enabled= false;

button1.Enabled= true;

}

注意：本程序所使用的代码为不安全代码，正常编译是无法通过的，因此需要设置开发环境允许运行不安全代码，设置步骤为在菜单栏中选择“项目”/“属性”/“生成”子菜单，在“生成”选项卡中选中“允许不安全代码”选项即可。

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

利用加密狗加密自己的软件。

利用加密狗设计控制计算机使用的程序。




实例474 使用加密狗进行身份验证


本实例可以提高软件安全性

实例位置：光盘\mingrisoft\14\Ex14_04

实例说明

在程序开发过程中，对于一些机密的数据，开发人员需要将其有效的保护起来。例如，对于用户的密码，如果从数据库中验证用户密码，很容易被非法人员发现甚至破解。本例实现了利用加密狗进行身份验证。运行结果如图14.5所示。

[image: figure_0702_0855]


图14.5 使用加密狗进行身份验证

技术要点

本例的关键是从加密狗中读取数据，可以使用 DogRead 函数实现。有关该函数的介绍请参考实例473中的“技术要点”部分。

实现过程

（1）新建一个项目，命名为“使用加密狗进行身份验证”，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加2个Button控件，用于数据验证和退出程序，添加2个TextBox控件，分别用于输入用户名称和密码。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

Dog dog=new Dog(100);

dog.DogAddr=0;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置读取的起始位置

dog.DogBytes=6;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置读取的长度

dog.ReadDog();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//开始读取

if (dog.Retcode==0)

{

char[] chTemp=new char[6];　　　　　　　　　　　　　　　//声明字符数组存储读取的内容

for (int i=0; i<6; i++)　　　　　　　　　　　　　　　　　　//开始循环读取

{

chTemp[i]= (char)dog.DogData[i];　　　　　　　　　　　　//将读取的内容存入数组

}

String str=new String(chTemp);　　　　　　　　　　　　　　//实例化String类

if (textBox2.Text==str)　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果输入的值与读取的值相等

{

MessageBox.Show("OK");　　　　　　　　　　　　　　　//说明身份合法

}

else　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//否则

{

MessageBox.Show("error");　　　　　　　　　　　　　　//身份不合法

}

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

利用加密狗设计加密软件。

使用加密狗控制用户使用权限。




14.3 IC卡应用


IC（Integrated Circuit）卡，也被称作智能卡（Smart Card），具有写入数据和存储数据的功能，IC卡内存储器的内容可以根据需要有条件地供外部读取，完成信息处理和判定。由于其内部具有集成电路，不但可以存储大量信息，具有极强的保密性能，并且还具有抗干扰、无磨损、寿命长等特性，因此在各个领域中得到广泛应用。下面通过两个实例介绍IC卡的简单应用。




实例475 向IC卡中写入数据


本实例是一个智能化的程序

实例位置：光盘\mingrisoft\14\ Ex14_05 实04

实例说明

IC卡是携带应用信息和数据的媒体，空白IC卡是不能立即使用的，必须对IC卡应用系统进行初始化，写入系统IC卡和个人密码，个人专用信息和应用数据。下面介绍如何向IC卡中写入数据。运行本例，在“请输入IC卡数据：”文本框中输入要存入IC卡中的数据，单击“写入卡中”按钮，即可将输入的数据写入IC卡中。运行结果如图14.6所示。

[image: figure_0703_0856]


图14.6 向IC 卡中写入数据

技术要点

本例使用的是深圳明华生产的明华IC卡读写器，用户在使用时将驱动程序安装完毕后，即可正常使用本系统。

本例通过调用Mwic_32.dll链接库，进行IC卡的读写工作。下面介绍与IC卡写操作相关的几个函数。

（1）auto_init函数。该函数用于初始化IC卡读卡器。其语法格式如下：

public static extern int auto_init(int port, int baud);

参数说明如下。

● port：标识端口号，COM1 对应的端口号为0，COM2 对应的端口号为1，依此类推。

● baud：标识波特率。

● 返回值：如果初始化成功，返回值是IC 卡设备句柄；如果初始化失败，返回值小于零。

（2）setsc_md函数。该函数用于设置设备密码模式。其语法格式如下：

public static extern int setsc_md(int icdev, int mode);

参数说明如下。

● icdev：标识设备句柄，通常是auto_init 函数的返回值。

● mode：标识设备密码模式，如果为0，设备密码有效，设备在加电时必须验证设备密码才能对设备进行操作；如果为1，设备密码无效。

● 返回值：如果函数执行成功返回值为零，否则小于零。

（3）get_status函数。该函数用于获取设备的当前状态。其语法格式如下：

public static extern Int16 get_status(int icdev, Int16* state);

参数说明如下。

● icdev：标识设备句柄，通常是auto_init 函数的返回值。

● state：用于接收函数返回的结果。如果为0 表示读卡器中无卡，为1 表示读卡器中有卡。

● 返回值：如果函数执行成功返回值为零，否则小于零。

（4）csc_4442函数。该函数用于核对IC卡密码。其语法格式如下：

public static extern Int16 csc_4442(int icdev, int len, [MarshalAs(UnmanagedType.LPArray)] byte[] p_string);

参数说明如下。

● icdev：标识设备句柄，通常是auto_init 函数的返回值。

● len：标识密码长度，其值为3。

● p_string：标识设置的密码。

● 返回值：如果函数执行成功返回值为零，否则小于零。

（5）swr_4442函数。该函数用于向IC卡中写入数据。其语法格式如下：

public static extern int swr_4442(int icdev, int offset, int len, char* w_string);

参数说明如下。

● icdev：标识设备句柄，通常是auto_init 函数的返回值。

● offset：标识地址的偏移量，范围为0～255。

● len：标识字符串长度。

● w_string：标识写入的数据。

（6）ic_exit函数。该函数用于关闭设备端口。其语法格式如下：

public static extern int ic_exit(int icdev);

参数说明如下。

● icdev：标识设备句柄，通常是auto_init 函数的返回值。

（7）dv_beep函数。该函数使读卡器嗡鸣。其语法格式如下：

public static extern int dv_beep(int icdev, int time);

参数说明如下。

● icdev：标识设备句柄，通常是auto_init 函数的返回值。

● time：标识嗡鸣持续的时间，单位是10 毫秒。

实现过程

（1）新建一个项目，命名为“向IC卡中写入数据”，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加2个Button控件，用于执行向卡中写入数据和退出程序的操作，添加1个TextBox控件，将TextBox中数据写入IC卡中。

（3）主要程序代码。将程序所使用的操作IC卡的函数，封装在类IC中。代码如下：

[StructLayout(LayoutKind.Sequential)]

public unsafe class IC

{

//对设备进行初始化

[DllImport("Mwic_32.dll",EntryPoint= "auto_init",SetLastError= true,CharSet=CharSet.Ansi,ExactSpelling= true,CallingConvention=CallingConvention.StdCall)]

public static extern int auto_init(intport, int baud);

//设备密码格式

[DllImport("Mwic_32.dll",EntryPoint= "setsc_md",SetLastError= true,CharSet=CharSet.Ansi,ExactSpelling= true,CallingConvention=CallingConvention.StdCall)]

public static extern int setsc_md(int icdev, int mode);

//获取设备当前状态

[DllImport("Mwic_32.dll",EntryPoint= "get_status",SetLastError= true,CharSet=CharSet.Ansi,ExactSpelling= true,CallingConvention=CallingConvention.StdCall)]

public static extern Int16 get_status(int icdev, Int16* state);

//关闭设备通信接口

[DllImport("Mwic_32.dll",EntryPoint= "ic_exit",SetLastError= true,CharSet=CharSet.Ansi,ExactSpelling= true,CallingConvention=CallingConvention.StdCall)]

public static extern int ic_exit(int icdev);

//使设备发出蜂鸣声

[DllImport("Mwic_32.dll",EntryPoint= "dv_beep",SetLastError= true,CharSet=CharSet.Ansi,ExactSpelling= true,CallingConvention=CallingConvention.StdCall)]

public static extern intdv_beep(int icdev, int time);

//向IC卡中写数据

[DllImport("Mwic_32.dll",EntryPoint= "swr_4442",SetLastError= true,CharSet=CharSet.Ansi,ExactSpelling= true,CallingConvention=CallingConvention.StdCall)]

public static extern int swr_4442(int icdev, int offset, int len, char*w_string);

//核对卡密码

[DllImport("Mwic_32.dll",EntryPoint= "csc_4442",SetLastError= true,CharSet=CharSet.Auto,ExactSpelling= true,CallingConvention=CallingConvention.Winapi)]

public static extern Int16Csc_4442(int icdev, int len, [MarshalAs(UnmanagedType.LPArray)] byte[]p_string);

}

下面代码主要用于将TextBox控件中的数据写入IC卡中。代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

int icdev= IC.auto_init(0,9600);　　　　　　　　　　　　　　　　　//初始化

if (icdev<0)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果返回值小于0则端口初始化失败

MessageBox.Show("端口初始化失败,请检查接口线是否连接正确。","错误提示",MessageBoxButtons.OK,MessageBoxIcon.Information);

int md= IC.setsc_md(icdev,1);　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设备密码格式

unsafe

{

Int16 status=0;

Int16 result=0;

result= IC.get_status(icdev,&status);　　　　　　　　　　　　　　//获取设备当前状态

if (result !=0)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果返回值不等于0说明当前状态错误

{

MessageBox.Show("设备当前状态错误！");　　　　　　　　　//弹出提示信息

int d1= IC.ic_exit(icdev);　　　　　　　　　　　　　　　　//关闭设备

return;

}

if (status !=1)

{

MessageBox.Show("请插入IC卡");

int d2= IC.ic_exit(icdev);　　　　　　　　　　　　　　　　//关闭设备

return;

}

}

unsafe

{

//卡的密码默认为6个f（密码为：ffffff），1个f的16进制是15，两个f的16进制是255

byte[]pwd=new byte[3] { 255,255,255 };

Int16 checkIC_pwd= IC.Csc_4442(icdev,3,pwd);　　　　　　　　　//核对卡的密码

if (checkIC_pwd<0)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果返回值小于0则说明卡密码错误

{

MessageBox.Show("IC卡密码错误！");　　　　　　　　　　　//弹出提示信息

return;

}

char str= 'a';

int write=-1;

for (int j=0; j< textBox1.Text.Length; j++)　　　　　　　　　　　//将字符串转换为字符

{

str=Convert.ToChar(textBox1.Text.Substring(j,1));　　　　　　//获取字符

write= IC.swr_4442(icdev,33+ j, textBox1.Text.Length,&str);　　//向IC卡中写入数据

}

if (write==0)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果为0说明写入成功

{

int beep= IC.dv_beep(icdev,20);　　　　　　　　　　　　　//发出蜂鸣声

MessageBox.Show("数据已成功写入IC卡中！");

}

else　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//否则

MessageBox.Show("数据写入IC卡失败！");　　　　　　　　//写入失败

}

int d= IC.ic_exit(icdev);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//关闭设备

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

在图书借阅中使用IC卡。

利用IC卡控制上网。




实例476 读取IC卡中的数据


本实例是一个人性化的程序

实例位置：光盘\mingrisoft\14\Ex14_06

实例说明

向IC卡写入数据后，就可以进行读卡操作了。运行本例，将写入数据的IC卡插入读卡器，单击“读卡”按钮，IC卡中的数据将显示在文本框中。运行结果如图14.7所示。

[image: figure_0706_0857]


图14.7 读取IC 卡中的数据

技术要点

本例中主要调用srd_4442函数读取IC卡中的数据，其语法格式如下：

public static extern int srd_4442(int icdev, int offset, int len, char* r_string);

参数说明如下。

● icdev：标识设备句柄，通常是auto_init 函数的返回值。

● offset：标识地址的偏移量，范围为0～255。

● len：标识字符串长度。

● r_string：用于存储返回的数据。

实现过程

（1）新建一个项目，命名为“读取IC卡中的数据”，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加2个Button控件，用于读取卡中的数据和退出程序，添加1个TextBox控件，显示卡中的数据。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

int icdev= IC.auto_init(0,9600);　　　　　　　　　　　　　　　　　//初始化

if (icdev<0)

MessageBox.Show("端口初始化失败,请检查接口线是否连接正确。","错误提示",MessageBoxButtons.OK,Message BoxIcon.Information);

int md= IC.setsc_md(icdev,1);　　　　　　　　　　　　　　　　　//设备密码格式

int i= IC.dv_beep(icdev,10);　　　　　　　　　　　　　　　　　　//发出蜂鸣声

unsafe

{

Int16 status=0;

Int16 result=0;

result= IC.get_status(icdev,&status);　　　　　　　　　　　　　//获取设备状态

if (result !=0)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果返回值不等于0

{

MessageBox.Show("设备当前状态错误！");　　　　　　　　//说明设备状态错误

int d1= IC.ic_exit(icdev);　　　　　　　　　　　　　　　　//关闭设备

return;

}

if (status !=1)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果status不等于1

{

MessageBox.Show("请插入IC卡");　　　　　　　　　　　　//说明没有插入IC卡

int d2= IC.ic_exit(icdev);　　　　　　　　　　　　　　　　//关闭设备

return;

}

}

unsafe

{

char str= 'a';

int read= -1;

for (int j=0; j<6; j++)

{

read= IC.srd_4442(icdev,33+ j,1,&str);　　　　　　　　　　//读取数据

textBox1.Text= textBox1.Text+Convert.ToString(str);　　　　　//显示读取的内容

}

if (read==0)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果read为0说明读取成功

MessageBox.Show("IC卡中数据读取成功！");　　　　　　　//弹出提示信息

}

int d= IC.ic_exit(icdev);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//关闭设备

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

读取IC卡电话系统。

公交车刷卡系统。




实例477 利用IC卡制作考勤程序


本实例是一个智能化的程序

实例位置：光盘\mingrisoft\14\ Ex14_07

实例说明

IC卡广泛应用于各行业，包括银行卡、公交车刷卡系统、读书卡等。下面介绍使用IC卡制作简单的公司考勤系统。运行本例，单击“刷卡”按钮，即可对员工进行考勤。运行结果如图14.8所示。

[image: figure_0707_0858]


图14.8 利用IC 卡制作考勤程序

技术要点

有关IC卡的操作函数请参考实例475和实例476中的“技术要点”部分，下面主要介绍通过IC卡如何实现员工考勤。先要将写入IC卡中的卡号读取出来，然后从数据表中查询员工信息。

实现过程

（1）新建一个项目，命名为“利用IC卡制作考勤程序”，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加5个TextBox控件和6个Label控件，用途如图14.8所示，添加1个Button控件，执行刷IC卡命令。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

int icdev= IC.auto_init(0,9600);　　　　　　　　　　　　　　　　　//初始化

if (icdev<0)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果小于0说明端口初始化失败

label6.Text= "端口初始化失败,请检查接口线是否连接正确。";　　　//弹出提示

unsafe

{

Int16 status= -1;

Int16 result= IC.get_status(icdev,&status);　　　　　　　　　　　//获取设备状态

int md= IC.setsc_md(icdev,1);　　　　　　　　　　　　　　　//设备密码格式

if (result<0)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果小于0则关闭设备

{

int d1= IC.ic_exit(icdev);　　　　　　　　　　　　　　　　//关闭设备

return;

}

else if ((result==0)&& (status==0))　　　　　　　　　　　　　//如果设备状态有无或者没有插入IC卡

{

int d2= IC.ic_exit(icdev);　　　　　　　　　　　　　　　　//关闭设备

label6.Text= "请插入IC卡";　　　　　　　　　　　　　　//显示提示信息

return;

}

}

unsafe

{

char str= 'a';

int read= -1;

string ic= "";

for (int j=0; j<6; j++)

{

read= IC.srd_4442(icdev,33+ j,1,&str);　　　　　　　　　　//读取数据

ic= ic+Convert.ToString(str);　　　　　　　　　　　　　　//获取读取的内容

}

textBox1.Text= ic;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//显示读取的数据

if (read==0)

label6.Text= "刷卡成功！";

int beep= IC.dv_beep(icdev,20);　　　　　　　　　　　　　　　//发出蜂鸣声

int d3= IC.ic_exit(icdev);　　　　　　　　　　　　　　　　　//关闭设备

}

int d= IC.ic_exit(icdev);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//关闭设备

//根据卡号，查找相应数据

OleDbConnection con=new OleDbConnection("Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;Data Source="+ "price.mdb"+";Persist Security Info=False");

OleDbDataAdapter dap=new OleDbDataAdapter("select * from worker where ICID='"+textBox1.Text+"'", con);

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet

dap.Fill(ds, "table");　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//Fill方法填充DataSet

if (ds.Tables.Count>0)

{

textBox2.Text=ds.Tables[0].Rows[0][0].ToString();　　　　　　　　//编号

textBox3.Text=ds.Tables[0].Rows[0][1].ToString();　　　　　　　　//姓名

textBox4.Text=ds.Tables[0].Rows[0][2].ToString();　　　　　　　　//性别

textBox5.Text=ds.Tables[0].Rows[0][3].ToString();　　　　　　　　//职务

}

else

{

label6.Text= "不存在该用户！";

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

代金卡系统。

工资发放系统。




14.4 指纹识别器应用


在大多数中小型企业中，为了便于员工考勤，一般都使用指纹机对职工的上下班进行考勤。这样不仅提高了工作效率，而且还避免了代替考勤。指纹考勤的核心设备是指纹识别器，通过指纹识别器可以记录员工的指纹，下面将通过实例讲解如何使用指纹识别器。




实例478 将指纹数据存入数据库中


本实例是一个智能化的程序

实例位置：光盘\mingrisoft\14\Ex14_08

实例说明

通过本实例可以获取员工的指纹图像，并且将指纹图像转换成字符串的格式存储到数据库中，如果比对两张指纹图像是否接近，只需要比对指纹图像转换后的字符串即可。运行结果如图14.9所示。

[image: figure_0709_0859]


图14.9 将指纹数据存入数据库中

技术要点

在开发本实例过程中，关键技术是首先要获取指纹，将指纹保存成图像的格式。其次，将获得的指纹图像转换成字符串并存储到数据库中。本实例主要通过厂商附带的Biokey.ocx控件中的PrintImageAt方法获取指纹图像。其语法格式如下：

Public Void PrintImageAt(int HDC,int X,int Y,int aWidth,int aHeight)

参数说明如下。

● HDC：要显示指纹的设备句柄。

● X：x 坐标。

● Y：y 坐标。

● aWidth：指纹图像的宽度。

● aHeight：指纹图像的高度。

而将指纹图像转换为字符串是通过GetTemplateAsString方法实现的。其语法格式如下：

Public string GetTemplateAsString()

● 返回值：转换为BASE64 格式的模板字符串。

实现过程

（1）新建一个项目，命名为“将指纹数据存入数据库中”，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个Panel控件和1个RichTextBox控件，分别用于显示指纹图像以及与设备相关的信息，添加1个Button控件，用于开始考勤。

（3）主要程序代码如下：

bool isConnected=false;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//判断是否已经连接

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

if (axZKFPEngX1.InitEngine()==0)　　　　　　　　　　　　　　　//初始化指纹仪

{

toolStripStatusLabel1.Text= "指纹仪连接成功";　　　　　　　　　//显示指纹仪连接成功

this.Text="注册码："+ axZKFPEngX1.SensorSN;　　　　　　　　//获取指纹仪的注册码

isConnected= true;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//标识，指纹仪连接成功

}

else

{

toolStripStatusLabel1.Text= "指纹仪连接失败";　　　　　　　　　//显示指纹仪连接失败

isConnected= false;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//标识，指纹仪连接失败

}

}

private void axZKFPEngX1_OnCapture(object sender,AxZKFPEngXControl.IZKFPEngXEvents_OnCaptureEvent e)

{

if (isConnected)

{

if (e.actionResult)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果成功取到指纹模板

{

string dtt= "";

Graphics g=panel1.CreateGraphics();　　　　　　　　　　　//获取panel1控件的Graphics类

string tp= "";　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//记录是对比成功还是对比失败

string Ntemp= axZKFPEngX1.GetTemplateAsString();　　　　　//获取当前指纹图片的字符串

SqlConnection conn=new SqlConnection("server=.;database=db_Finger;uid=sa;pwd=");//设置要连接数据库

conn.Open();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//连接数据库

dtt=DateTime.Now.ToString();

//向数据表中插入当前员工的信息

SqlCommand cmd1=new SqlCommand("insert into tb_finger(Ufinger,dt)values('"+Ntemp+"','"+dtt+"')",conn);

int i= cmd1.ExecuteNonQuery();　　　　　　　　　　　　//获取SQL影响的行数

if (i>0)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//插入成功

{

tp= "指纹录入成功！";　　　　　　　　　　　　　//设置提示信息

}

conn.Close();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//断开数据库的连接

toolStripStatusLabel1.Text= tp;

richTextBox1.Clear();

richTextBox1.AppendText(tp);

richTextBox1.AppendText("指纹模板："+Ntemp);

richTextBox1.AppendText("考勤日期："+dtt);

//在panel1控件的指定位置显示是否考勤成功

g.DrawString(tp,new Font("黑体",20,FontStyle.Bold),new SolidBrush(Color.Red),new PointF(18,120));

}

}

}

[DllImport("kernel32")]

public static extern int Beep(int dwFreg, int dwDuration);

private void axZKFPEngX1_OnImageReceived(object sender,AxZKFPEngXControl.IZKFPEngXEvents_OnImageReceivedEvente)

{

Graphics canvas=panel1.CreateGraphics();　　　　　　　　　　　　　//获取panel1控件的Graphics类

//在panel1控件上绘制指纹图片

axZKFPEngX1.PrintImageAt(canvas.GetHdc().ToInt32(),0,0,panel1.Width,panel1.Height);

canvas.Dispose();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//释放

axZKFPEngX1.SaveBitmap("c:\\ls_lb.bmp");　　　　　　　　　　　　//存储指纹图片

Beep(3000,100);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//发出声音

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

保存指纹图像。

比对指纹图像。




实例479 使用指纹识别器进行员工考勤


本实例是一个智能化的程序

实例位置：光盘\mingrisoft\14\Ex14_09

实例说明

本实例通过指纹识别器开发出员工考勤系统，通过本实例可以将员工的指纹信息录入数据库中。当开始考勤时，程序会读取员工考勤的指纹，并将其与数据库中录入的指纹信息进行对比，如果比对成功，则员工考勤成功。运行结果如图14.10所示。

[image: figure_0710_0860]


图14.10 使用指纹识别器进行员工考勤

技术要点

关于获取指纹图像以及将指纹图像转换为字符串格式的方法在实例 478 中已经有详细的介绍，此处不再赘述。本节要介绍如何比对两张指纹图片是否是同一个人的指纹，主要是通过VerFingerFromStr方法实现的，此方法用于比对两枚指纹的特征模板是否匹配。其语法格式如下：

public bool VerFingerFromStr(string reg TemplateStr, string verTemplateStr, bool AdoLearning, bool ref AregFeatureChanged)

参数说明如下。

● TemplateStr：表示指纹登记特征模板（BASE64 格式的字符串）。

● verTemplateStr：表示现场采集的指纹验证特征模板（BASE64 格式的字符串）。

● AdoLearning：表示是否进行指纹特征模板学习更新。

● AregFeatureChanged：表示登记模板文件TemplateFile 是否改变。

● 返回值：两枚指纹匹配时返回True，不匹配时返回False。

例如，比较两个指纹模板是否相同。代码如下：

bool temp= false;

string Ntemp= axZKFPEngX1.GetTemplateAsString();　　　　　　　　//获取当前指纹图片的字符串

if (axZKFPEngX1.VerFingerFromStr(ref Ofinger,Ntemp, false, ref temp))　//如果两个图片相同

MessageBox.Show("对比相同");

实现过程

（1）新建一个项目，命名为“使用指纹识别器进行员工考勤”，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个ToolStrip控件用于设置工具栏按钮、1个SplitContainer控件用于摆放各控件的容器、1个StatusStrip控件用于显示指纹图片的质量、1个Panel控件用于显示指纹图片、1个RichTextBox控件用于显示指纹仪的基本信息。

（3）主要程序代码如下。

在toolStripButton1控件的Click事件中连接指纹仪，并显示当前指纹仪的基本信息。代码如下：

private void toolStripButton1_Click(object sender,EventArgs e)

{

if (axZKFPEngX1.InitEngine()==0)　　　　　　　　　　　　　　　　　　//初始化指纹仪

{

richTextBox1.Clear();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//清空richTextBox1控件

tsslInfo.Text= "指纹仪连接成功";　　　　　　　　　　　　　　　　//显示指纹仪连接成功

richTextBox1.AppendText("初始化成功！"+ "\n");

richTextBox1.AppendText("设备总数："+axZKFPEngX1.SensorCount.ToString()+"\n");　　//显示指纹仪总数

richTextBox1.AppendText("图像宽度："+ axZKFPEngX1.ImageWidth.ToString()+ "\n");　//显示图片的宽度

richTextBox1.AppendText("图像高度："+ axZKFPEngX1.ImageHeight.ToString()+ "\n");　//显示图片的高度

txtCN.Text= axZKFPEngX1.SensorSN;　　　　　　　　　　　　　　　//获取指纹仪的注册码

isConnected= true;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//标识，指纹仪连接成功

toolStripButton1.Enabled= false;　　　　　　　　　　　　　　　　　//连接按钮不可用

}

else

{

tsslInfo.Text= "指纹仪连接失败";　　　　　　　　　　　　　　　　//显示指纹仪连接失败

richTextBox1.Clear();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//清空richTextBox1控件

isConnected= false;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//标识，指纹仪连接失败

}

}

axZKFPEngX1控件的OnImageReceived事件在设备获取到指纹图像时，将其绘制到panel1控件上。代码如下：

private void axZKFPEngX1_OnImageReceived(object sender,AxZKFPEngXControl.IZKFPEngXEvents_OnImageReceivedEvente)

{

Graphics canvas=panel1.CreateGraphics();　　　　　　　　　　　　　　　//获取panel1控件的Graphics类

axZKFPEngX1.PrintImageAt(canvas.GetHdc().ToInt32(),0,0,panel1.Width,panel1.Height);//在panel1控件上绘制指纹图片

canvas.Dispose();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//释放

axZKFPEngX1.SaveBitmap("c:\\ls_lb.bmp");　　　　　　　　　　　　　　　//存储指纹图片

Beep(3000,100);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//发出声音

}

axZKFPEngX1控件的OnFeatureInfo事件主要在获取指纹图像后，判断其图像的质量并在状态栏中显示。代码如下：

private void axZKFPEngX1_OnFeatureInfo(object sender,AxZKFPEngXControl.IZKFPEngXEvents_OnFeatureInfoEvent e)

{

String sTemp= "";　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//定义字符串变量

int j=0;

if (axZKFPEngX1.IsRegister)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果要登记指纹

{

j= axZKFPEngX1.EnrollIndex - 1;　　　　　　　　　　　　　　　　//设置当前登记指纹的有效次数

sTemp= "Register status: still press finger "+ j.ToString()+ " times!";

}

sTemp= sTemp+ "指纹质量";

if (e.aQuality !=0)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果指纹质量不好

sTemp= sTemp+ "不好";

else

sTemp= sTemp+ "好";

tsslInfo.Text= sTemp;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//显示当前指纹质量的好坏

}

axZKFPEngX1控件的OnCapture事件主要是在获取指纹图像后，与数据库中已存储的指纹图像进行比较，如果有相同的指纹，则在 panel1 控件上绘制“考勤成功”，否则绘制“考勤失败”。代码如下：

private void axZKFPEngX1_OnCapture(object sender,AxZKFPEngXControl.IZKFPEngXEvents_OnCaptureEvent e)

{

if (e.actionResult)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果成功取到指纹模板

{

lblName.Text= "";　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//清空

lblsex.Text= "";

lbldep.Text= "";

lbljob.Text= "";

bool temp= false;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//定义布尔变量

Graphics g=panel1.CreateGraphics();　　　　　　　　　　　　　　　//获取panel1控件的Graphics类

string tp= "";　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//记录是对比成功还是对比失败

string Ntemp= axZKFPEngX1.GetTemplateAsString();　　　　　　　　　//获取当前指纹图片的字符串

SqlConnection conn=new SqlConnection("server=.;database=db_finger;uid=sa;pwd=");　　//设置要连接数据库

conn.Open();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//连接数据库

SqlCommand cmd=new SqlCommand("select * from tb_finger", conn);　　　//获取指定表中的信息

SqlDataReader sdr= cmd.ExecuteReader();　　　　　　　　　　　　　//执行查询

while (sdr.Read())　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//遍历表中的信息

{

string Ofinger= sdr["Ufinger"].ToString();　　　　　　　　　　　　//获取表中记录的图片信息

if (axZKFPEngX1.VerFingerFromStr(ref Ofinger,Ntemp, false, ref temp))　//如果两个图片相同

{

lblName.Text= sdr["Uname"].ToString();　　　　　　　　　　　//获取当前职工的名称

lblsex.Text= sdr["Usex"].ToString();　　　　　　　　　　　　//获取当前职工的性别

lbldep.Text= sdr["Udep"].ToString();　　　　　　　　　　　　//获取当前职工的部门

lbljob.Text= sdr["Ujob"].ToString();　　　　　　　　　　　　//获取当前职工的职务

tp= "考勤成功";　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//记录考勤成功

break;

}

else

{

tp= "考勤失败";

}

}

//在panel1控件的指定位置显示是否考勤成功

g.DrawString(tp,new Font("黑体",50,FontStyle.Bold),new SolidBrush(Color.Red),new PointF(18,120));

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

制作一个可记录考勤时间的指纹考勤器。




14.5 监控


在一些银行、大型商场、办公楼及升降电梯中，为了保障公有财产、商品、办公设备、资料、人身等的安全，都设有监控系统。在出现问题时，用户可以通过监控系统查找原因。下面的几个实例分别实现了摄像头监控与定时监控的功能。




实例480 简易视频程序


本实例是一个启发思维的程序

实例位置：光盘\mingrisoft\14\Ex14_10

实例说明

利用普通的简易摄像头，通过 C#语言即可开发出简易视频程序。本实例利用市场上购买的普通摄像头，利用VFW技术，实现单路视频监控系统。运行程序，窗体中将显示简易摄像头采集的视频信息。运行结果如图14.11所示。

[image: figure_0712_0861]


图14.11 简易摄像头监控程序

技术要点

本实例主要使用了VFW（Video for Windows）技术。VFW 是Microsoft公司为开发Windows平台下的视频应用程序提供的软件工具包，提供了一系列应用程序编程接口（API），用户可以通过这些接口很方便地实现视频捕获、视频编辑及视频播放等通用功能，还可利用回调函数开发比较复杂的视频应用程序。该技术的特点是播放视频时不需要专用的硬件设备，而且应用灵活，可以满足视频应用程序开发的需要。Windows操作系统自身就携带了VFW技术，系统安装时会自动安装VFW的相关组件。

VFW技术主要由6个功能模块组成，下面进行简单说明。

● AVICAP32.DLL：包含执行视频捕获的函数，给AVI 文件的I/O 处理、视频和音频设备驱动程序提供一个高级接口。

● MSVIDEO.DLL：包含一套特殊的DrawDib 函数，用来处理程序上的视频操作。

● MCIAVI.DRV：包括对VFW 的MCI 命令解释器的驱动程序。

● AVIFILE.DLL：包含由标准多媒体I/O（mmio）函数提供的更高级的命令，用来访问AVI文件。

● ICM：压缩管理器，用于管理的视频压缩/解压缩的编译码器。

● ACM：音频压缩管理器，提供与ICM 相似的服务，适用于波形音频。

其中13.4节所有的实例主要使用的是AVICAP32.DLL中的函数和USER32.DLL中的函数，函数语法及结构如下。

（1）capCreateCaptureWindow函数。该函数用于创建一个视频捕捉窗口。其语法格式如下：

[DllImport("avicap32.dll")]

public static extern IntPtr capCreateCaptureWindowA(byte[] lpszWindowName, int dwStyle, int x, int y, int nWidth, int nHeight, IntPtr hWndParent, int nID);

参数说明如下。

● lpszWindowName：标识窗口的名称。

● dwStyle：标识窗口风格。

● x、y：标识窗口的左上角坐标。

● nWidth、nHeight：标识窗口的宽度和高度。

● hWnd Parent：标识父窗口句柄。

● nID：标识窗口ID。

● 返回值：视频捕捉窗口句柄。

（2）SendMessage函数。用于向Windows系统发送消息机制。其语法格式如下：

[DllImport("User32.dll")]

private static extern bool SendMessage(IntPtr hWnd, int wMsg, int wParam, int lParam);

参数说明如下。

● hWnd：窗口句柄。

● wMsg：将要发送的消息。

● wParam、lParam：消息的参数，每个消息都有两个参数，参数设置由发送的消息而定。

实现过程

（1）新建一个项目，命名为“简易视频程序”，默认窗体为Form1，添加一个类文件（.cs），用于编写视频类。

（2）在Form1窗体中添加1个PictrueBox控件，用于显示视频；添加4个Button控件，用于打开视频、关闭视频、拍摄照片和退出程序。

（3）主要程序代码。视频类中主要实现打开视频、关闭视频以及通过视频拍摄照片的功能。代码如下：

public class VideoAPI　//视频API类

{

//视频APL调用

[DllImport("avicap32.dll")]

public static extern IntPtr capCreateCaptureWindowA(byte[] lpszWindowName, int dwStyle, int x, int y, int nWidth, int nHeight, IntPtr hWndParent, int nID);

[DllImport("avicap32.dll")]

public static extern bool capGetDriverDescriptionA(short wDriver,byte[] lpszName, int cbName,byte[] lpszVer, int cbVer);

[DllImport("User32.dll")]

public static extern bool SendMessage(IntPtr hWnd, int wMsg, bool wParam, int lParam);

[DllImport("User32.dll")]

public static extern bool SendMessage(IntPtr hWnd, int wMsg, short wParam, int lParam);

//常量

public const int WM_USER=0x400;

public const int WS_CHILD=0x40000000;

public const int WS_VISIBLE=0x10000000;

public const int SWP_NOMOVE= 0x2;

public const int SWP_NOZORDER=0x4;

public const int WM_CAP_DRIVER_CONNECT=WM_USER+10;

public const int WM_CAP_DRIVER_DISCONNECT=WM_USER+ 11;

public const intWM_CAP_SET_CALLBACK_FRAME=WM_USER+5;

public const int WM_CAP_SET_PREVIEW=WM_USER+50;

public const int WM_CAP_SET_PREVIEWRATE=WM_USER+52;

public const int WM_CAP_SET_VIDEOFORMAT=WM_USER+45;

public const int WM_CAP_START=WM_USER;

public const int WM_CAP_SAVEDIB=WM_CAP_START+ 25;

}

public class cVideo　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//视频类

{

private IntPtr lwndC;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//保存无符号句柄

private IntPtr mControlPtr;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//保存管理指示器

private int mWidth;

private int mHeight;

public cVideo(IntPtr handle, int width, int height)

{

mControlPtr=handle;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//显示视频控件的句柄

mWidth=width;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//视频宽度

mHeight=height;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//视频高度

}

///<summary>

///打开视频设备

///</summary>

public void StartWebCam()

{

byte[] lpszName=new byte[100];

byte[] lpszVer=new byte[100];

VideoAPI.capGetDriverDescriptionA(0, lpszName,100, lpszVer,100);

this.lwndC=VideoAPI.capCreateCaptureWindowA(lpszName,VideoAPI.WS_CHILD |VideoAPI.WS_VISIBLE,0,0,mWidth,mHeight,mControlPtr,0);

if (VideoAPI.SendMessage(lwndC,VideoAPI.WM_CAP_DRIVER_CONNECT,0,0))

{

VideoAPI.SendMessage(lwndC,VideoAPI.WM_CAP_SET_PREVIEWRATE,100,0);

VideoAPI.SendMessage(lwndC,VideoAPI.WM_CAP_SET_PREVIEW, true,0);

}

}

///<summary>

///关闭视频设备

///</summary>

public void CloseWebcam()

{

VideoAPI.SendMessage(lwndC,VideoAPI.WM_CAP_DRIVER_DISCONNECT, 0,0);

}

///<summary>

///拍照

///</summary>

///<param　name="path">要保存bmp文件的路径</param>

public void GrabImage(IntPtr hWndC, string path)

{

IntPtr hBmp=Marshal.StringToHGlobalAnsi(path);

VideoAPI.SendMessage(lwndC,VideoAPI.WM_CAP_SAVEDIB,0,hBmp.ToInt32());

}

}

Form1窗体中通过调用视频类中的方法来实现相应的功能。

在“打开视频”按钮的Click事件中添加如下代码：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

btnPlay.Enabled= false;

btnStop.Enabled= true;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//激活“关闭视频”按钮

btnPz.Enabled= true;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//激活“拍摄照片”按钮

video=new cVideo(pictureBox1.Handle,pictureBox1.Width,pictureBox1.Height);

video.StartWebCam();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//StartWebCam方法打开视频

}

在“关闭视频”按钮的Click事件中添加如下代码：

private void b_stop_Click(object sender,EventArgs e)

{

btnPlay.Enabled= true;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//激活“打开视频”按钮

btnStop.Enabled= false;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//禁用“关闭视频”按钮

btnPz.Enabled= false;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//禁用“拍摄照片”按钮

video.CloseWebcam();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//CloseWebcam方法关闭视频

}

在“拍摄照片”按钮的Click事件下添加如下代码：

private void btnPz_Click(object sender,EventArgs e)

{

video.GrabImage(pictureBox1.Handle, "d:\\a.bmp");　　　　　　　　　　　　//GrabImage方法拍摄照片

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

无人值班视频实时监控系统。

车库安全实时监控系统。




实例481 摄像头监控录像


本实例是一个实用性较强的程序

实例位置：光盘\mingrisoft\14\Ex14_11

实例说明

本例是为通过摄像头来实现监控录像的程序。运行本例后，单击“开始监控”按钮，程序将自动开始录像，录像文件（lx.avi）将保存在D盘根目录下。运行结果如图14.12所示。

[image: figure_0715_0862]


图14.12 监控录像

技术要点

在实例“简易视频程序”的技术要点中，使用的技术和相关函数已经介绍过。在这里主要介绍如何将捕获的视频制作成 AVI 媒体文件。实现技术为通过SendMessage函数发送Windows消息机制，消息值WM_CAP_FILE_SET_CAPTURE_FILEA和WM_CAP_SEQUENCE，分别用来设置视频捕捉的文件名称和初始化视频流，捕捉视频信息到文件，代码如下：

private const int WM_USER = 0x400;

private const int WM_CAP_START = WM_USER;

private const int WM_CAP_SEQUENCE = WM_CAP_START + 62;

private const int WM_CAP_FILE_SET_CAPTURE_FILEA = WM_CAP_START + 20;

实现关键代码如下：

IntPtr hBmp = Marshal.StringToHGlobalAnsi(path);

SendMessage(hWndC,WM_CAP_FILE_SET_CAPTURE_FILEA,0, hBmp.ToInt32());

SendMessage(hWndC, WM_CAP_SEQUENCE, 0, 0);

实现过程

（1）新建一个项目，命名为“摄像头监控录像”，默认窗体为Form1，添加一个类文件（.cs），用于编写视频类。

（2）在Form1窗体中添加1个PictrueBox控件，用于显示视频；添加4个Button控件，用于开始监控、停止监控和监控程序。

（3）视频类中主要程序代码如下：

///<summary>

///开始录像

///</summary>

///<param　name="path">要保存录像的路径</param>

public void StarKinescope(string path)

{

IntPtr hBmp=Marshal.StringToHGlobalAnsi(path);

//调用API函数开始录像

SendMessage(hWndC,WM_CAP_FILE_SET_CAPTURE_FILEA,0,hBmp.ToInt32());

SendMessage(hWndC,WM_CAP_SEQUENCE, 0,0);

}

///<summary>

///停止录像

///</summary>

public void StopKinescope()

{

SendMessage(hWndC,WM_CAP_STOP,0,0);　　　　　　　　　//调用API函数停止录像

}

（4）Form1窗体中主要程序代码如下：

//开始录像

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

btnStar.Enabled= false;　　　　　　　　　　　　　　　　　//单击“开始监控”按钮开始录像并禁用此按钮

btnStop.Enabled= true;　　　　　　　　　　　　　　　　　//激活“停止监控”按钮

video.StarKinescope(@"d:\lx.avi");　　　　　　　　　　　　　//调用StarKinescope方法开始录像

}

//停止录像

private void button2_Click(object sender,EventArgs e)

{

//单击“停止监控”按钮停止录像并激活“开始监控”按钮

btnStar.Enabled= true;

btnStop.Enabled= false;　　　　　　　　　　　　　　　　　//禁用“停止监控”按钮

video.StopKinescope();　　　　　　　　　　　　　　　　　//调用StopKinescope方法停止录像

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

小区视频监控录像系统。

公司财务室视频监控系统。




实例482 超市摄像头定时监控系统


本实例是一个实用性较强的程序

实例位置：光盘\mingrisoft\14\Ex14_12

实例说明

本实例实现超市摄像头定时监控系统。运行本例后，在“定时监控设置”处设置监控的星期及时间，单击“保存”按钮，将“定时设置”参数数据保存到数据库中。系统在运行到定时时间后，程序将自动进行监控。如图14.13所示。另外，监控的录像文件和图片文件保存在D盘根目录中，命名格式为系统当前日期。

[image: figure_0716_0863]


图14.13 超市摄像头定时监控

技术要点

相关技术要点请参见实例“摄像头监控录像”。另外，本实例利用Timer控件中的定时执行功能，进行数据的定时录像工作。

实现过程

（1）新建一个项目，命名为“超市摄像头定时监控系统”，默认窗体为Form1，添加一个类文件（.cs），用于编写视频类。

（2）在Form1窗体中添加1个PictrueBox控件，用于显示视频，其他控件如图14.13所示。

（3）主要程序代码如下：

private void timer1_Tick(object sender,EventArgs e)

{

string strTime="";

//星期一

if (chk1.Checked && Convert.ToInt32(DateTime.Now.DayOfWeek)==1)//如果选择星期一监控

{

strTime=DateTime.Now.ToString("HH:mm");　　　　　　　//获取当前日期和时间

DateTime date=Convert.ToDateTime(mtxt1.Text);　　　　　　//获取设定的监控时间

if (strTime==date.ToString("HH:mm"))　　　　　　　　　//判断当前时间和设定的监控时间是否相等

//如果相当则调用StarKinescope方法开始监控

video.StarKinescope(@"d:\"+DateTime.Today.Month.ToString()+DateTime.Today.Day.ToString()+DateTime.Now.Hour.ToString()+DateTime.Now.Minute.ToString()+DateTime.Now.Second.ToString()+ ".avi");

}

//星期二

if (chk1.Checked && Convert.ToInt32(DateTime.Now.DayOfWeek)== 2) //如果选择星期二监控

{

strTime=DateTime.Now.ToString("HH:mm");　　　　　　　//获取当前日期和时间

DateTime date=Convert.ToDateTime(mtxt2.Text);　　　　　　//获取设定的监控时间

if (strTime==date.ToString("HH:mm"))　　　　　　　　　//判断当前时间和设定的监控时间是否相等

//如果相当则调用StarKinescope方法开始监控

video.StarKinescope(@"d:\"+DateTime.Today.Month.ToString()+DateTime.Today.Day.ToString()+DateTime.Now.Hour.ToString()+DateTime.Now.Minute.ToString()+DateTime.Now.Second.ToString()+ ".avi");

}

//星期三

if (chk1.Checked && Convert.ToInt32(DateTime.Now.DayOfWeek)== 3) //如果选择星期三监控

{

strTime=DateTime.Now.ToString("HH:mm");　　　　　　　　//获取当前日期和时间

DateTime date=Convert.ToDateTime(mtxt3.Text);　　　　　　//获取设定的监控时间

if (strTime==date.ToString("HH:mm"))　　　　　　　　　　//判断当前时间和设定的监控时间是否相等

//如果相当则调用StarKinescope方法开始监控

video.StarKinescope(@"d:\"+DateTime.Today.Month.ToString()+DateTime.Today.Day.ToString()+DateTime.Now.Hour.ToString()+DateTime.Now.Minute.ToString()+DateTime.Now.Second.ToString()+ ".avi");

}

//星期四

if (chk1.Checked && Convert.ToInt32(DateTime.Now.DayOfWeek)==4) //如果选择星期四监控

{

strTime=DateTime.Now.ToString("HH:mm");　　　　　　　　//获取当前日期和时间

DateTime date=Convert.ToDateTime(mtxt4.Text);　　　　　　//获取设定的监控时间

if (strTime==date.ToString("HH:mm"))　　　　　　　　　　//判断当前时间和设定的监控时间是否相等

//如果相当则调用StarKinescope方法开始监控

video.StarKinescope(@"d:\"+DateTime.Today.Month.ToString()+DateTime.Today.Day.ToString()+DateTime.Now.Hour.ToString()+DateTime.Now.Minute.ToString()+DateTime.Now.Second.ToString()+ ".avi");

}

//星期五

if (chk1.Checked && Convert.ToInt32(DateTime.Now.DayOfWeek)==5) //如果选择星期五监控

{

strTime=DateTime.Now.ToString("HH:mm");　　　　　　　　//获取当前日期和时间

DateTime date=Convert.ToDateTime(mtxt5.Text);　　　　　　//获取设定的监控时间

if (strTime==date.ToString("HH:mm"))　　　　　　　　　　//判断当前时间和设定的监控时间是否相等

//如果相当则调用StarKinescope方法开始监控

video.StarKinescope(@"d:\"+DateTime.Today.Month.ToString()+DateTime.Today.Day.ToString()+DateTime.Now.Hour.ToString()+DateTime.Now.Minute.ToString()+DateTime.Now.Second.ToString()+ ".avi");

}

//星期六

if (chk1.Checked && Convert.ToInt32(DateTime.Now.DayOfWeek)==6) //如果选择星期六监控

{

strTime=DateTime.Now.ToString("HH:mm");　　　　　　　　　//获取当前日期和时间

DateTime date=Convert.ToDateTime(mtxt6.Text);　　　　　　　//获取设定的监控时间

if (strTime== date.ToString("HH:mm"))　　　　　　　　　　　//判断当前时间和设定的监控时间是否相等

//如果相当则调用StarKinescope方法开始监控

video.StarKinescope(@"d:\"+DateTime.Today.Month.ToString()+DateTime.Today.Day.ToString()+DateTime.Now.Hour.ToString()+DateTime.Now.Minute.ToString()+DateTime.Now.Second.ToString()+ ".avi");

}

//星期日

if (chk1.Checked && Convert.ToInt32(DateTime.Now.DayOfWeek)==7) //如果选择星期日监控

{

strTime=DateTime.Now.ToString("HH:mm");　　　　　　　　　//获取当前日期和时间

DateTime date=Convert.ToDateTime(mtxt7.Text);　　　　　　　//获取设定的监控时间

if (strTime== date.ToString("HH:mm"))　　　　　　　　　　　//判断当前时间和设定的监控时间是否相等

//如果相当则调用StarKinescope方法开始监控

video.StarKinescope(@"d:\"+DateTime.Today.Month.ToString()+DateTime.Today.Day.ToString()+DateTime.Now.Hour.ToString()+DateTime.Now.Minute.ToString()+DateTime.Now.Second.ToString()+ ".avi");

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

车站定时监控系统。

公司定时安防系统。




14.6 语音卡控制


随着语音技术的不断发展，语音卡在通信行业中应用非常广泛。本节通过几个典型实例介绍语音卡程序的开发。




实例483 语音卡电话呼叫系统


本实例是一个非常实用的程序

实例位置：光盘\mingrisoft\14\Ex14_13

实例说明

随着科学技术的不断发展，语音卡被广泛地应用于商业软件中。本例实现了利用语音卡实现电话呼叫的功能。运行结果如图14.14所示。

[image: figure_0718_0864]


图14.14 语音卡电话呼叫系统

技术要点

本例采用东进公司开发的8路模拟语音卡，该卡采用灵活的模式化设计，可按需配置外线、内线两种模块。该语音卡可实现坐席、会议、FSK数据收发、语音合成等多种功能，并提供SDK开发工具包。

在安装完驱动程序后，相应的动态链接库（NewSig.dll 和Tc08a32.dll文件）会复制到Windows的系统目录下。在语音卡的开发过程中，主要通过调用NewSig.dll和Tc08a32.dll来实现相应的功能。下面介绍这两个动态库中的主要使用函数。

（1）LoadDRV函数。该函数用于加载动态链接库。其语法格式如下：

[DllImport("Tc08a32.dll", CharSet = CharSet.Auto)]

public static extern long LoadDRV();

● 返回值：返回值为 0 表示成功，−1 表示打开设备驱动程序错误，−2 表示在读取TC08A-V.ini文件时发生错误，−3表示INI文件的设置与实际的硬件不一致时发生错误。

（2）FreeDRV函数。该函数用于关闭驱动程序。其语法格式如下：

[DllImport("Tc08a32.dll", CharSet = CharSet.Auto)]

public static extern void FreeDRV();

（3）EnableCard函数。该函数用于初始化语音卡硬件，并为每个通道分配语音缓冲区。其语法格式如下：

[DllImport("Tc08a32.dll", CharSet = CharSet.Auto)]

public static extern long EnableCard(short wusedCh, short wFileBufLen);

参数说明如下。

● wusedCh：标识通道数量。

● wfileBufLen：标识分配的缓冲区大小。

（4）CheckValidCh函数。该函数检测在当前计算机内可用的通道总数。其语法格式如下：

[DllImport("Tc08a32.dll", CharSet = CharSet.Auto)]

public static extern short CheckValidCh();

● 返回值：通道总数量。

（5）CheckChType函数。该函数用于测试某个通道的类型。其语法格式如下：

[DllImport("Tc08a32.dll", CharSet = CharSet.Auto)]

public static extern short CheckChType(short wChnlNo);

参数说明如下。

● wChnlNo：标识通道号。

● 返回值：为0 表示内线，为1 表示外线，为2 表示悬空。

（6）PUSH_PLAY函数。该函数用于维持文件录/放音的持续进行，需在处理函数的大循环中调用。其语法格式如下：

[DllImport("Tc08a32.dll", CharSet = CharSet.Auto)]

public static extern void PUSH_PLAY();

（7）SetBusyPara函数。该函数用于设置要检测的挂机忙音的参数。其语法格式如下：

[DllImport("Tc08a32.dll", CharSet = CharSet.Auto)]

public static extern void SetBusyPara(short BusyLen);

参数说明如下。

● BusyLen：标识忙音的时间长度，单位为毫秒。

（8）RingDetect函数。该函数用于测试外线是否振铃或内线是否提机。其语法格式如下：

[DllImport("Tc08a32.dll", CharSet = CharSet.Auto)]

public static extern long RingDetect(short wChnlNo);

参数说明如下。

● wChnlNo：标识通道号。

● 返回值：如果为 1，对于外线表示有振铃信息；对于内线，表示提机。如果为 0，对于外线，表示无振铃信息；对于内线，表示挂机。

（9）OffHook函数。该函数用于外线提机，对于内线不起作用。其语法格式如下：

[DllImport("Tc08a32.dll", CharSet = CharSet.Auto)]

public static extern void OffHook(short wChnlNo);

参数说明如下。

● wChnlNo：标识外线通道。

（10）HangUp函数。该函数用于外线挂机。对于内线，不起作用。其语法格式如下：

[DllImport("Tc08a32.dll", CharSet = CharSet.Auto)]

public static extern void HangUp(short wChnlNo);

参数说明如下。

● wChnlNo：标识外线通道。

（11）Sig_Init函数。该函数用于完成信号音检测的初始化工作。其语法格式如下：

[DllImport("NewSig.dll", CharSet = CharSet.Auto)]

public static extern void Sig_Init(int Times);

参数说明如下。

● wPara：默认值为0，不起作用。

（12）Sig_CheckBusy函数。清空忙音检测的缓冲区以及内部计数。当检测对方挂机的忙音后，必须调用本函数。其语法格式如下：

[DllImport("NewSig.DLL", CharSet = CharSet.Auto)]

public static extern long Sig_CheckBusy (short wChlNo);

参数说明如下。

● wChNo：标识通道号。

● 返回值：为1 表示检测到忙音，为0 表示没有检测到忙音。

（13）Sig_ResetCheck函数。该函数用于清空忙音检测的缓冲区以及内部计数。当检测对方挂机的忙音后，必须调用本函数。其语法格式如下：

[DllImport("NewSig.DLL", CharSet = CharSet.Auto)]

public static extern void Sig_ResetCheck(short wChlNo);

参数说明如下。

● wChNo：标识通道号。

（14）Sig_StartDial函数。该函数用于拨打电话号码。开始某通道的呼出过程。该函数只是设置通道的呼出缓冲区，真正的呼出过程需要循环调用 Sig_CheckDial 函数来逐步完成。其语法格式如下：

[DllImport("NewSig.dll", CharSet = CharSet.Auto)]

public static extern int Sig_StartDial(short wChNo, [MarshalAs(UnmanagedType.LPArray)] byte[] DialNum, [MarshalAs(UnmanagedType.LPArray)] byte[] PreDialNum, short wMode);

参数说明如下。

● wChNo：标识通道号。

● DialNum：标识呼出号码。

● PreDialNum：标识前导号码。

● wMode：呼出检测的模式。

（15）Sig_CheckDial函数。该函数用于检测呼出结果。

在调用函数 Sig_StartDial 启动拨号过程后，就可以循环调用 Sig_CheckDial 函数维持拨号过程，并检测呼出的结果，直至得到结果为止。

拨号的一般过程如下。

①如果参数 PreDialNum 不为空，则延迟1秒后拨出 PreDialNum，如果参数 PreDialNum为空，则直接进入步骤3。

②检测PreDialNum 是否已发完。如果已发完转至步骤3。

③检测是否有拨号音，如果拨号音长度达到配置项DialToneAfterOffHook 的数值，则发送DialNum码串，并转至步骤4。如果在此步骤已等待配置项NoDialToneAfterOffHook定义的时间长度仍未检测到拨号音，则返回0x10。

④检测DialNum 码串是否发完，如果已发完则延迟StartDelay 配置项的时间长度后进入步骤5。

⑤如果从进入此步骤起已经过配置项 RingLen 定义的时间长度，拨号音仍未停止则返回0x10；如果在此步骤已等待配置项NoRingLen定义的时间长度仍未检测到回铃音则返回0x10；如果检测到占线忙音数达到配置项 BusySigCount 定义的数字，则返回 0x21；如果检测到对方摘机，则返回0x14；如果进入此步骤已经过配置项Ringback_NoAnswerTime定义的时间长度，并且已检测到回铃音，则返回0x13；其他情况返回0x10。

注意：在进行呼出结果检测之前必须调用函数StartSigCheck启动信号音采集过程，并且在进行呼出结果检测时，要循环调用FeedSigFunc函数维持信号音采集过程。

其语法格式如下：

[DllImport("NewSig.dll", CharSet = CharSet.Auto)]

public static extern int Sig_CheckDial(short wChNo);

参数说明如下。

● wChNo：标识通道号。

● 返回值包括以下几种情况。

● 16(0x10)：尚未得出结果。

● 15(0x0F)：没有拨号音。

● 33(0x21)：检测到对方占线的忙音。

● 20(0x14)：对方摘机，可以进行通话。

● 19(0x13)：振铃若干次，无人接听电话。

● 21(0x15)：没有信号音。

注意：关于语音卡其他函数语法请参见本书附带光盘中的本实例文件D161A.CS，该文件给出大部分语音卡的函数语法。

实现过程

（1）新建一个项目，命名为“语音卡电话呼叫系统”，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加13个PictureBox控件，用于移动无边框窗体和制作拨打号码的按键；添加2个Label控件，用于显示拨打状态和拨打的电话号码；添加1个Timer组件用于不停的获取状态。

（3）主要程序代码如下：。

在窗体加载事件中，主要进行初始化语音卡驱动程序，并且检测通道总数及状态，为每一条通道分配语音缓冲区。代码如下：

ArrayList al=new ArrayList();

string number, str;

private void Form2_Load(object sender,EventArgs e)

{

al.Clear();

//初始化驱动程序

int load=DJ160API.LoadDRV();

if (load !=0)

{

MessageBox.Show("加载失败,错误号："+ load.ToString());

}

//检测通道总数，并为每个通道分配语音缓冲区

m_Chanels=DJ160API.CheckValidCh();

Lines= new LINESTRUCT[m_Chanels];

//设置忙音0.35秒

DJ160API.SetBusyPara(350);

shortwFileBufLen=16 * 1024;

//初始化语音卡硬件，并为每个通道分配语音缓冲区

long card=DJ160API.EnableCard(m_Chanels,wFileBufLen);

//检测每个通道类型

short chanelTpye=0; //定义通道类型变量

for (short i=0; i<m_Chanels; i++)

{

chanelTpye=DJ160API.CheckChType(i);

if(chanelTpye==1)

al.Add(i);

}

//完成信号音检测的初始化工作

DJ160API.Sig_Init(0);

}

输入想要拨打的电话号码，单击[image: figure_0721_0865]
 按钮拨打电话。单击此按钮后首先会获取拨号的通道号，然后调用Sig_StartDial方法拨打指定的电话号码，最后设置当前状态为拨号状态，启动Timer组件，开始不停地获取语音卡状态。代码如下：

private void pictureBox11_Click(object sender,EventArgs e)

{

if (Mynumber.Length !=0)

{

str= al[0].ToString();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//通道号

number=Mynumber;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//电话号码

if (str== "" ||number== "")

return;

DJ160API.OffHook(Convert.ToInt32(str));　　　　　　　　　　　//外线摘机

byte[] ss=new byte[number.Length];

byte[] s= {0 };

for (int j=0; j<number.Length; j++)

{

ss[j]=Convert.ToByte(number.Substring(j,1));

}

DJ160API.Sig_StartDial(Convert.ToInt32(str), ss, s,0);　　　　　　　//开始拨号

Lines[Convert.ToInt32(str)].State=CHANNEL_STATE.CH_DIAL;　　//设置当前为拨号状态

timer1.Enabled= true;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//启动计时器

}

}

在Timer组件的Tick事件中，不停地获取语音卡的状态。这些状态包括对方占线、已连接、无信号、无人接听和没有信号音等。在此事件中不停地获取可能出现的状态并显示出来。当无法接通时，会自动重拨。代码如下：

private void timer1_Tick(object sender,EventArgs e)

{

//维持断续振铃及信号音的函数

DJ160API.PUSH_PLAY();

DJ160API.FeedSigFunc();

for (int i=0; i<m_Chanels; i++)

{

switch (Lines[i].State)

{

case CHANNEL_STATE.CH_DIAL:

{

label2.Text= "拨号中...";　　　　　　　　　　　　//显示拨号状态

//检测某路DTMF发送是否结束，为1已发送完毕，可以开始信号音检测

if (DJ160API.CheckSendEnd(i)==1)

{

DJ160API.StartSigCheck(i);

Lines[i].State=CHANNEL_STATE.CH_CHECKSIG;

}

break;

}

case CHANNEL_STATE.CH_CHECKSIG:

{

short tt=DJ160API.Sig_CheckDial(i);

if (tt==S_BUSY)

{

Lines[i].State=CHANNEL_STATE.CH_BUSY;　　//对方占线

}

else if (tt==S_CONNECT)

{

Lines[i].State=CHANNEL_STATE.CH_Connect;　//已连接

}

else if (tt==S_NOSIGNAL)

{

Lines[i].State=CHANNEL_STATE.CH_NOSIGNAL;//没有信号

}

else if (tt==S_NOBODY)

{

Lines[i].State=CHANNEL_STATE.CH_NOBODY;//无人接听

}

else if (tt==S_NODIALTONE)

{

Lines[i].State=CHANNEL_STATE.CH_NODIALTONE;//没有信号音

}

break;

}

case CHANNEL_STATE.CH_NODIALTONE:　　　　　　　　//没有信号音

pictureBox11_Click(sender, e);　　　　　　　　　　　　//重新拨打

break;

case CHANNEL_STATE.CH_NOSIGNAL:　　　　　　　　　//没有信号

pictureBox11_Click(sender, e);　　　　　　　　　　　　//重新拨打

break;

case CHANNEL_STATE.CH_BUSY:　　　　　　　　　　　//对方占线（检测到忙音）

{

pictureBox11_Click(sender, e);　　　　　　　　　　//重新拨打

break;

}

caseCHANNEL_STATE.CH_Connect:　　　　　　　　　　　//已连接

label2.Text= "已连接";　　　　　　　　　　　　　　//提示信息

break;

case CHANNEL_STATE.CH_NOBODY:　　　　　　　　　　//无人接听

label2.Text= "无人接听";　　　　　　　　　　　　　　//提示信息

pictureBox11_Click(sender, e);　　　　　　　　　　　　//重新拨打

break;

}

}

}

拨打电话结束后，单击[image: figure_0722_0866]
 按钮结束拨号。在此按钮的 Click 事件中，通过 HangUp 方法外线挂机，然后通过Sig_ResetCheck 方法清空缓存，并停止Timer 组件。代码如下：

private void pictureBox13_Click(object sender,EventArgs e)　　　　　　　　//挂断之后界面恢复原始界面

{

Mynumber= "";　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//清空记录拨打号码的变量

DJ160API.HangUp(Convert.ToInt32(str));　　　　　　　　　　　　　//外线挂机

DJ160API.Sig_ResetCheck(Convert.ToInt32(str));　　　　　　　　　　//清空缓存

DJ160API.StartSigCheck(Convert.ToInt32(str));　　　　　　　　　　　//重新检测信号

timer1.Enabled= false;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//停止计时器

this.BackgroundImage= (Image)Properties.Resources.img001;　　　　　　//恢复程序原始界面

label1.Visible= false;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//隐藏拨打的电话号码

label2.Visible= false;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//隐藏拨打的状态信息

label2.Text= "";　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//清除拨打状态信息

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

实现电话自助服务系统。

实现电话自动报警系统。




实例484 客户来电查询系统


本实例是一个提高效率、人性化的程序

实例位置：光盘\mingrisoft\14\Ex14_14

实例说明

随着市场竞争的加剧，企业越来越重视客户服务和市场反馈。本例实现了电话的来电显示支持功能。当有客户打入电话时，会读取客户的电话号码，根据电话号码可以提取客户的相关信息，方便客服人员有针对性地进行服务。运行结果如图14.15所示。

[image: figure_0723_0867]


图14.15 客户来电查询

技术要点

其他相关函数介绍请参见实例“语音卡电话呼叫系统”，本实例主要介绍GetCallerIDStr函数，该函数用于获取主叫号码。其语法格式如下：

[DllImport("Tc08a32.dll", CharSet = CharSet.Auto)]

public static extern short GetCallerIDStr(short wChnlNo, byte[] IDStr);

参数说明如下。

● wChnlNo：标识通道号。

● IDStr：用于接收读取的号码。

● 返回值：为 0，表示未收到任何信息；为 1，表示正在接收头信息；为 2，表示正在接收ID号码；为3，表示接收完毕，校验正确；为4，表示接收完毕，校验错误。

在调用GetCallerIDStr函数时，只有返回值为3或4才表示已经正确接收了主机号码。

实现过程

（1）新建一个项目，命名为“客户来电查询系统”，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个DataGridView控件，显示语音卡各通道和通道状态，并在来电时显示来电号码；添加1个 Timer控件用于时刻检测来电信息；添加的其他控件及用途如图14.15所示。

（3）主要程序代码如下：

private void timer1_Tick(object sender,EventArgs e)

{

byte[] ss=new byte[100];

for (short i=0; i<8; i++)

{

DJ160API.StartSigCheck(i);　　　　　　　　　　　　//某个通路开始检测新的信号

if(open_close==false)

DJ160API.ResetCallerIDBuffer(i);　　　　　　　　//初始化某个通路的Caller-ID缓冲区

if (DJ160API.RingDetect(i))　　　　　　　　　　　　//检测外线是否有振铃信号或内线有无提机

{

open_close= true;

//获取来电号码

result=DJ160API.GetCallerIDStr(i, ss);　　　　　　//获得Caller-ID的内容

if (result==3 || result==4)

{

string str=Encoding.UTF8.GetString(ss);　　　　//解码

txtTel.Text= str;　　　　　　　　　　　　　//显示解码后的内容

txtTel.Text= txtTel.Text.Substring(txtTel.Text.Length - 8, 8);

dataGridView1[2, i].Value= txtTel.Text;

this.getMessage(txtTel.Text);　　　　　　　　//查询客户资料

}

}

}

}

private void getMessage(string str)

{

//实例化一个OleDbConnection对象，用于连接数据库

OleDbConnection con=new OleDbConnection("Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;Data Source="+ "db_csell.mdb"+";Persist Security Info=False");

//实例化OleDbDataAdapter对象

OleDbDataAdapter dap=new OleDbDataAdapter("SELECT*FRO M个人名录表 WHERE 电话='"+ str+"'",con);

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化DataSet对象

dap.Fill(ds);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//Fill方法填充DataSet

if (ds.Tables[0].Rows.Count>0)　　　　　　　　　　　　　　//如果存在数据

{

txtName.Text=ds.Tables[0].Rows[0]["姓名"].ToString();　　　//获取姓名

txtDuty.Text=ds.Tables[0].Rows[0]["职务"].ToString();　　　　//获取职务

txtAddress.Text=ds.Tables[0].Rows[0]["地址"].ToString();　　//获取地址

txtMobile.Text= ds.Tables[0].Rows[0]["手机"].ToString();　　　//获取手机号码

txtCompany.Text=ds.Tables[0].Rows[0]["公司名称"].ToString();//获取公司名称

txtPostId.Text=ds.Tables[0].Rows[0]["邮编"].ToString();　　　//获取邮编

}

else　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果没有相关的数据

{

labStatus.Text= "非本单位会员客户…";　　　　　　　　　//说明不是会员客户

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

用语音卡实现客户某项费用的查询。

用语音卡实现客户在某个时间的留言信息。

用语音卡实现客户购买物品的查询。

实现客户反馈电话录音系统。




实例485 语音卡实现电话录音


本实例是一个提高效率、人性化的程序

实例位置：光盘\mingrisoft\14\Ex14_15

实例说明

如今的许多电话都具有电话录音的功能。本例实现了该功能，当有电话打入时，即刻将双方的对话信息进行录音。运行结果如图14.16所示。

[image: figure_0724_0868]


图14.16 利用语音卡实现电话录音

技术要点

其他相关函数介绍请参见实例“语音卡电话呼叫系统”，本实例主要介绍StartRecordFile函数和StopRecordFile函数。

（1）StartRecordFile函数用于开始文件录音。停止该方式的录音一定要用StopRecordFile函数。检查录音是否结束，用CheckRecordEnd函数。其语法格式如下：

[DllImport("Tc08a32.dll", CharSet = CharSet.Auto)]

public static extern bool StartRecordFile(short wChnlNo, byte[] FileName, long dwRecordLen);

参数说明如下。

● wChnINo：标识录音的通道号。

● FileName：标识录音的文件名。

● dwRecordLen：标识文件大小。

（2）StopRecordFile函数用于停止录音。其语法格式如下：

[DllImport("Tc08a32.dll", CharSet = CharSet.Auto)]

public static extern void StopRecordFile(short wChnlNo);

参数说明如下。

● wChnINo：标识要停止的录音通道。

（3）CheckRecordEnd函数检查指定通道录音是否结束（缓冲区已满）。其语法格式如下：

[DllImport("Tc08a32.dll", CharSet = CharSet.Auto)]

public static extern int CheckRecordEnd(int ChannelNo);

参数说明如下。

● Channel No：标识录音的通道号。

● 返回值：0 表示未结束，1 代表结束。

实现过程

（1）新建一个项目，命名为“语音卡实现电话录音”，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个DataGridView控件，显示语音卡各通道和通道状态，并在来电时显示来电号码；添加1个Timer控件用于实时检测来电信息，如果来电，程序将自动摘机并且实现录音；添加的其他控件及用途如图14.16所示。

（3）主要程序代码如下：

private void timer1_Tick(object sender,EventArgs e)

{

DJ160API.PUSH_PLAY();　　　　　　　　　　　　　　//维持文件录音持续执行

for (short i=0; i<8; i++)

{

DJ160API.StartSigCheck(i);　　　　　　　　　　　//某个通路开始检测新的信号

if (open_close== false)

DJ160API.ResetCallerIDBuffer(i);　　　　　　　//初始化某个通路的Caller-ID缓冲区

if (DJ160API.RingDetect(i))　　　　　　　　　　　//检测外线是否有振铃信号或内线有无提机

{

open_close= true;

DJ160API.OffHook(i);　　　　　　　　　　　　//外线提机

DJ160API.StartSigCheck(i);　　　　　　　　　　//某个通路开始检测新的信号

if (DJ160API.ReadCheckResult(i,2) !=33)　　　　//是否挂机

{

bool bl=DJ160API.StartRecordFile(i,Encoding.UTF8.GetBytes(@"D:\ly.001"),600* 1024);

dataGridView1[2, i].Value= "已接来电，开始录音";//显示状态信息

}

else

{

DJ160API.StopRecordFile(i);　　　　　　　//停止指定通道的文件录音

open_close= false;

DJ160API.Sig_ResetCheck(i);　　　　　　　//清空忙音检测的缓冲区以及内部计数

dataGridView1[2, i].Value= "";　　　　　　　//清空状态信息

}

if (DJ160API.CheckRecordEnd(i)==1)　　　　　　//判断通道录音是否结束

{

DJ160API.StopRecordFile(i);　　　　　　　//停止指定通道的文件录音

open_close= false;

dataGridView1[2, i].Value= "";　　　　　　　//清空状态信息

}

}

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

用语音卡实现电话点播歌曲，通过按键的选择点播自己喜爱的歌曲。

用语音卡实现产品报价，通过按键实现某些产品的报价。

利用语音卡实现产品报价。




14.7 手机程序开发


如今手机已成为大众的交流工具。有关手机的程序开发越来越广泛，本节通过几个典型实例介绍如何利用短信猫发送及接收短信、远程控制计算机、业务员销售数据采集和短信息娱乐互动平台。




实例486 利用短信猫收发短信息


本实例是一个提高效率、人性化的程序

实例位置：光盘\mingrisoft\14\Ex14_16

实例说明

短信猫是利用SIM卡发送短信的硬件设备，通过串口或USB接口（根据设备型号而定）与计算机相连。在程序中可以利用短信猫发送或接收短信。本例实现了利用短信猫收发短信息的功能。运行结果如图14.17所示。

[image: figure_0726_0869]


图14.17 利用短信猫收发短信息

技术要点

本例使用的是北京人大金仓信息技术有限公司的串口短信猫。在购买短信猫时会附带包括SDK的开发包，其中提供了操作短信猫的函数（封装在dllforvc.dll动态库中）。下面介绍操作短信猫的主要函数。

（1）GSMModemGetSnInfoNew函数。该函数获取短信猫注册需要的信息，其语法格式如下：

[DllImport("dllforvc.dll",

EntryPoint= "GSMModemGetSnInfoNew",

CharSet=CharSet.Ansi,

CallingConvention=CallingConvention.StdCall)]

public static extern stringGSMModemGetSnInfoNew(string device, string baudrate);

参数说明如下。

● device：通信端口，为NULL 时系统会自动检测。

● baudrate：通信波特率，为NULL 时系统会自动检测。

（2）GSMModemGetDevice函数。该函数获取当前的通信端口，其语法格式如下：

[DllImport("dllforvc.dll",

EntryPoint ="GSMModemGetDevice",

CharSet = CharSet.Ansi,

CallingConvention = CallingConvention.StdCall)]

public static extern string GSMModemGetDevice();

（3）GSMModemGetBaudrate函数。该函数获取当前的通信波特率，其语法格式如下：

[DllImport("dllforvc.dll",

EntryPoint ="GSMModemGetBaudrate",

CharSet = CharSet.Ansi,

CallingConvention = CallingConvention.StdCall)]

public static extern string GSMModemGetBaudrate();

（4）GSMModemInitNew函数。该函数用于初始化短信猫。其语法格式如下：

[DllImport("dllforvc.dll",

EntryPoint ="GSMModemInitNew",

CharSet = CharSet.Ansi,

CallingConvention = CallingConvention.StdCall)]

public static extern bool GSMModemInitNew(

string device,

string baudrate,

string initstring,

string charset,

bool swHandshake,

string sn);

参数说明如下。

● device：标识通信端口，如果为NULL，系统会自动检测。

● baudrate：标识通信波特率，如果为NULL，系统会自动检测。

● initstring：标识初始化命令，为NULL 即可。

● charset：标识通信字符集，为NULL 即可。

● swHandshake：标识是否进行软件握手，为False 即可。

● sn：标识短信猫的授权号，需要根据实际情况填写。

（5）GSMModemSMSsend函数。该函数用于发送手机短信。其语法格式如下：

[DllImport("dllforvc.dll",

EntryPoint ="GSMModemSMSsend",

CharSet = CharSet.Ansi,

CallingConvention = CallingConvention.StdCall)]

public static extern bool GSMModemSMSsend(

string serviceCenterAddress,

int encodeval,

string text,

int textlen,

string phonenumber,

bool requestStatusReport);

参数说明如下。

● serviceCenterAddress：标识短信中心号码，为NULL 即可。

● encodeval：标识短信息编码格式，如果为8，表示中文短信编码。

● text：标识短信内容。

● textlen：标识短信内容的长度。

● phonenumber：标识接收短信的电话号码。

● requestStatusReport：标识状态报告。

（6）GSMModemSMSReadAll函数。该函数取得所有短信息，包括SIM卡和手机中的短信息。返回的短信内容格式为电话号码1|短信内容1||电话号码2|短信内容2||。其语法格式如下：

//接收短信息返回字符串格式为:手机号码|短信内容||手机号码|短信内容||

//RD_opt为1表示接收短信息后不做任何处理，为0表示接收后删除信息

[DllImport("dllforvc.dll",

EntryPoint ="GSMModemSMSReadAll",

CharSet = CharSet.Ansi,

CallingConvention = CallingConvention.StdCall)]

public static extern string GSMModemSMSReadAll(int RD_opt);

参数说明如下。

● RD_opt：对读取后的短信息进行处理，0 表示删除，1 表示不做处理。

实现过程

（1）新建一个项目，命名为“利用短信猫收发短信息”，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加TextBox控件和Label控件，控件的数量及用途如图14.17所示；添加2个Button控件，分别用于发送短信息和接收短信息。

（3）主要程序代码。将所使用的函数封装在GMS类中。代码如下：

class GMS

{

//初始化gsm modem，并连接gsm modem

[DllImport("dllforvc.dll",

EntryPoint= "GSMModemInitNew",

CharSet=CharSet.Ansi,

CallingConvention=CallingConvention.StdCall)]

public static extern bool GSMModemInitNew(

string device,

string baudrate,

string initstring,

string charset,

bool swHandshake,

string sn);

//获取短信猫新的标识号码

[DllImport("dllforvc.dll",

EntryPoint= "GSMModemGetSnInfoNew",

CharSet=CharSet.Ansi,

CallingConvention=CallingConvention.StdCall)]

public static extern string GSMModemGetSnInfoNew(string device, string baudrate);

//获取当前通信端口

[DllImport("dllforvc.dll",

EntryPoint= "GSMModemGetDevice",

CharSet=CharSet.Ansi,

CallingConvention=CallingConvention.StdCall)]

public static extern string GSMModemGetDevice();

//获取当前通信波特率

[DllImport("dllforvc.dll",

EntryPoint= "GSMModemGetBaudrate",

CharSet=CharSet.Ansi,

CallingConvention=CallingConvention.StdCall)]

public static extern string GSMModemGetBaudrate();

//断开连接并释放内存空间

[DllImport("dllforvc.dll",

EntryPoint= "GSMModemRelease",

CharSet=CharSet.Ansi,

CallingConvention=CallingConvention.StdCall)]

public static extern void GSMModemRelease();

//取得错误信息

[DllImport("dllforvc.dll",

EntryPoint= "GSMModemGetErrorMsg",

CharSet=CharSet.Ansi,

CallingConvention=CallingConvention.StdCall)]

public static extern string GSMModemGetErrorMsg();

//发送短信息

[DllImport("dllforvc.dll",

EntryPoint= "GSMModemSMSsend",

CharSet=CharSet.Ansi,

CallingConvention=CallingConvention.StdCall)]

public static extern bool GSMModemSMSsend(

string serviceCenterAddress,

int encodeval,

string text,

int textlen,

string phonenumber,

bool requestStatusReport);

//接收短信息返回字符串格式为：手机号码|短信内容||手机号码|短信内容||

//RD_opt为1接收短信息后不做任何处理，0为接收后删除信息

[DllImport("dllforvc.dll",

EntryPoint= "GSMModemSMSReadAll",

CharSet=CharSet.Ansi,

CallingConvention=CallingConvention.StdCall)]

public static extern string GSMModemSMSReadAll(int RD_opt);

}

在装载Form1窗体时，获取设备信息。代码如下：

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

//机器号码，当参数为空时，函数自动获取设备信息

txtJQHM.Text=GMS.GSMModemGetSnInfoNew(txtCOM.Text, txtBTL.Text);

txtCOM.Text=GMS.GSMModemGetDevice();　　　　　　　　　//COMI

txtBTL.Text=GMS.GSMModemGetBaudrate();　　　　　　　　//波特率

}

发送短信息。代码如下：

private void btnSend_Click(object sender,EventArgs e)

{

if(txtSJHM.Text== "")　　　　　　　　　　　　　　　　//判断是否输入手机号码

{

//如果没有输入手机号码则弹出提示信息

MessageBox.Show("手机号码不能为空！","提示",MessageBoxButtons.OK);

txtSJHM.Focus();　　　　　　　　　　　　　　　　//使输入手机号码的文本框获得焦点

return;

}

if(txtContent.Text=="")　　　　　　　　　　　　　　　　//判断是否输入短信内容

{

//如果没有输入短信内容则弹出提示

MessageBox.Show("短信内容不能为空！", "提示",MessageBoxButtons.OK);

txtContent.Focus();　　　　　　　　　　　　　　　　//使输入短信内容的控件获得焦点

return;

}

//连接设备

if(GMS.GSMModemInitNew(txtCOM.Text, txtBTL.Text,null,null, false, txtPower.Text)==false)

{

//如果连接失败则弹出提示信息

MessageBox.Show("设备连接失败!"+GMS.GSMModemGetErrorMsg(),"提示",MessageBoxButtons.OK);

return;

}

//发送短信

if(GMS.GSMModemSMSsend(null,8,txtContent.Text,Encoding.Default.GetByteCount(txtContent.Text),txtSJHM.Text,false)== true)

MessageBox.Show("短信发送成功!", "提示",MessageBoxButtons.OK);//发送成功弹出提示

else　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//否则

//显示错误信息

MessageBox.Show("短信发送失败!"+GMS.GSMModemGetErrorMsg(),"提示",MessageBoxButtons.OK);

}

接收短信息。代码如下：

private void btnResvice_Click(object sender,EventArgs e)

{

//连接设备

if (GMS.GSMModemInitNew(txtCOM.Text, txtBTL.Text,null,null, false, txtPower.Text)== false)

{

//如果连接失败则弹出提示，显示错误信息

MessageBox.Show("连接失败!"+GMS.GSMModemGetErrorMsg(), "提示",MessageBoxButtons.OK);

return;

}

txtContent.Text=GMS.GSMModemSMSReadAll(1);　　　　　　　　　　　//接收短信

txtSJHM.Text= txtContent.Text.Substring(0, 13);　　　　　　　　　　　　　//手机号码

txtContent.Text= txtContent.Text.Substring(13, txtContent.Text.Length-13);　　　//短信内容

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

利用短信猫群发短信。

办公自动化系统，办公短信通知、短信日程提醒、应急信息短信发布和短信审批等。




实例487 利用短信远程关闭计算机


本实例是一个非常实用的程序

实例位置：光盘\mingrisoft\14\Ex14_17

实例说明

本例实现了利用短信远程关闭计算机的功能。运行程序，首先进行关机信息设置，然后开启服务，最后通过手机向短信猫发送“关机”数据。片刻之后，指定的计算机将会自动关机。运行结果如图14.18所示。

[image: figure_0729_0870]


图14.18 利用短信远程关闭计算机

技术要点

相关函数请参见实例486中的技术要点。

实现过程

（1）新建一个项目，命名为“利用短信远程关闭计算机”，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加TextBox控件和Label控件，控件的数量及用途如图14.18所示；添加1个Button控件，用于开启或停止远程关闭计算机服务。

（3）主要程序代码如下：

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

txtJQHM.Text=GMS.GSMModemGetSnInfoNew(txtCOM.Text, txtBTL.Text); //机器号码

txtCOM.Text=GMS.GSMModemGetDevice();　　　　　　　　　　　//COMI

txtBTL.Text=GMS.GSMModemGetBaudrate();　　　　　　　　　　　//波特率

labStatus.Text= "服务关闭中……";　　　　　　　　　　　　　　　//显示状态信息

}

private void Close_Windows()　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//自定义一个关闭计算机的方法

{

try

{

ConnectionOptions op=new ConnectionOptions();　　　　　　　　//指定生成WMI连接所需的所有设置

op.Username= txtUser.Text;　　　　　　　　　　　　　　　　//远程计算机用户名称

op.Password= txtPWD.Text;　　　　　　　　　　　　　　　　//远程计算机用户密码

//设置操作管理范围ManagementScope scope=new ManagementScope("\\\\"+ txtIP.Text+ "\\root\\cimv2", op);

scope.Connect();　　　　　　　　　　　　　　　　　　//将此ManagementScope连接到实际的WMI范围

ObjectQuery oq=new ObjectQuery("SELECT*FROM Win32_OperatingSystem");

ManagementObjectSearcher query=new ManagementObjectSearcher(scope,oq);

ManagementObjectCollectionqueryCollection=query.Get();　　　　　//得到WMI控制

foreach (ManagementObject obj in queryCollection)

{

obj.InvokeMethod("ShutDown",null);　　　　　　　　　　　　//执行关闭远程计算机

}

}

catch(Exception ex)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果发生异常

{

Process p=new Process();　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化Process

p.StartInfo.FileName= "cmd.exe";　　　　　　　　　　　　　　//设置要启动的应用程序

p.StartInfo.UseShellExecute= false;　　　　　　　　　　　　　　//是否使用操作系统外壳程序启动进程

p.StartInfo.RedirectStandardInput= true;　　　　　　　　　　　　//程序的输入是否从流中读取

p.StartInfo.RedirectStandardOutput= true;　　　　　　　　　　　//程序的输出是否写入流

p.StartInfo.RedirectStandardError= true;　　　　　　　　　　　　//错误输出是否写入流

p.StartInfo.CreateNoWindow= true;　　　　　　　　　　　　　　//是否在新窗口中启动进程

p.Start();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//启动

p.StandardInput.WriteLine("shutdown /s");　　　　　　　　　　　//字符串写入文本流

p.StandardInput.WriteLine("exit");

}

}

private void timer1_Tick(object sender,EventArgs e)

{

//连接设备

if (GMS.GSMModemInitNew(txtCOM.Text, txtBTL.Text,null,null, false, txtPower.Text)== false)

{

//如果连接失败则弹出提示信息

MessageBox.Show("连接失败!"+GMS.GSMModemGetErrorMsg(), "提示",MessageBoxButtons.OK);

return;

}

string str=GMS.GSMModemSMSReadAll(1);　　　　　　　　　　　//接收短信

if (str==null)

return;

if (str.Substring(str.IndexOf("|")+1,2)== "关机")　　　　　　　　　　　//如果短信内容是“关机”

{

this.Close_Windows();　　　　　　　　　　　　　　　　　　//则调用Close_Windows方法关闭计算机

}

}

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

if (button1.Text== "开启服务")　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果单击“开启服务”按钮

{

timer1.Enabled= true;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//运行Timer

labStatus.Text= "关机命令采集中…";　　　　　　　　　　　　//显示状态信息

button1.Text= "停止服务";　　　　　　　　　　　　　　　　　//按钮的文本设置为“停止服务”

}

else　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果按钮的文本为“停止服务”

{

timer1.Enabled= false;　　　　　　　　　　　　　　　　　　//禁用Timer

button1.Text= "开启服务";　　　　　　　　　　　　　　　　　//按钮的文本设置为“开启服务”

labStatus.Text= "服务关闭中…";　　　　　　　　　　　　　　//显示状态信息

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

利用短信实现客户资料查询。

保险行业中保单查询、续费提醒、客户生日提醒和保费计算等。




实例488 短信息采集烟草销售数据


本实例是一个非常实用的程序

实例位置：光盘\mingrisoft\14\Ex14_18

实例说明

在各类销售行业中，产品销售数据量是企业不可缺少的一项数据。当销售人员在外地出差并且在没有计算机的情况下，如何及时的将销售数据汇报到公司中呢？

本例实现利用短信息采集烟草销售数据的功能。销售人员根据规定的格式编辑短信发送到短信猫中即可。运行程序，单击“烟草销售信息采集”按钮采集烟草销售数据，然后单击“统计”按钮，将销售数据整理出来。运行结果如图14.19所示。
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图14.19 短信息采集烟草销售数据

技术要点

相关函数请参见实例486中的技术要点。另外，程序规定的编辑短信息格式为，以冒号“：”分隔并结束，例如“张三：业务员：12：长春：3400：”。其中，主要使用String.Split方法将信息数据拆分。String.Split方法返回包含此实例中的子字符串（由指定Char数组的元素分隔）的String 数组。其语法格式如下：

public string[] Split (params char[] separator)

参数说明如下。

● separator：分隔此实例中子字符串的 Unicode 字符数组，不包含分隔符的空数组或空引用。

● 返回值：一个数组，其元素包含此实例中的子字符串，这些子字符串由 separator 中的一个或多个字符分隔。

实现过程

（1）新建一个项目，命名为“短信息采集烟草销售数据”，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加TextBox控件和Label控件，控件的数量及用途如图14.19所示；添加 3 个 Button 控件，分别用于发送短信息、采集销售数据和整理采集数据；添加 2 个DataGridView表格，分别用于显示短信息内容和整理后的销售数据。

（3）主要程序代码如下。

单击“烟草销售信息采集”按钮，接收短信息并保存到数据库中。代码如下：

private void btnResvice_Click(object sender,EventArgs e)

{

//连接设备

if (GMS.GSMModemInitNew(txtCOM.Text, txtBTL.Text,null,null, false, txtPower.Text)== false)

{

MessageBox.Show("连接失败!"+GMS.GSMModemGetErrorMsg(), "提示",MessageBoxButtons.OK);

return;

}

string content=GMS.GSMModemSMSReadAll(0);　　　　　　　//接收短信

if (content==null)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果短信息内容为空

{

this.getMessage();　　　　　　　　　　　　　　　　　　//调用getMessage方法显示数据库中存储的数据

return;

}

content= content.Replace("||", "|");　　　　　　　　　　　　　　//替换||为|

string[] str_sp= content.Split('|');　　　　　　　　　　　　　　//进行分离

int k=0;

dataGridView1.ColumnCount=2;　　　　　　　　　　　　　　//设置列数

dataGridView1.RowCount= str_sp.Length / 2;　　　　　　　　　//设置行数

dataGridView1.Columns[0].HeaderText= "手机号码";　　　　　　//设置显示手机号码的列名

dataGridView1.Columns[1].HeaderText= "短信息";　　　　　　　//设置显示短信息内容的列名

for (int i=0; i< str_sp.Length /2; i++)

{

for (int j=0; j<2; j++)

{

dataGridView1[j, i].Value= str_sp[k];　　　　　　　　　//设置单元格的值

if (k%2 !=0)

this.InsertMessage("insert into RecivedBox (Mobile,Content,reciveTime)values('" +Convert.ToString(dataGridView1[0, i].Value)+"','"+Convert.ToString(dataGridView1[1, i].Value)+"','"+DateTime.Now.ToString()+"')");

k++;

}

}

this.getMessage();

}

自定义方法getSplitMessage用来拆分短信息并且整理为正规数据。代码如下：

private void getSplitMessage()

{

string content= "";

for (int i=0; i<dataGridView1.Rows.Count; i++)

{

content= content+Convert.ToString(dataGridView1["短信息", i].Value);

}

string[] str_sp= content.Split('：');　　　　　　　　　　　　　//进行分离

int k=0;

dataGridView2.ColumnCount=5;　　　　　　　　　　　　　　//设置列数

dataGridView2.RowCount= str_sp.Length/5 ;　　　　　　　　　//设置行数

dataGridView2.Columns[0].HeaderText= "姓名";　　　　　　　　//设置显示姓名的列标题

dataGridView2.Columns[1].HeaderText= "职务";　　　　　　　　//设置显示职务的列标题

dataGridView2.Columns[2].HeaderText= "月份";　　　　　　　　//设置显示月份的列标题

dataGridView2.Columns[3].HeaderText= "销售地区";　　　　　　//设置显示销售地区的列标题

dataGridView2.Columns[4].HeaderText= "销售数量";　　　　　　//设置显示销售数量的列标题

for (int i=0; i< str_sp.Length /5; i++)

{

for (int j=0; j<5; j++)

{

dataGridView2[j, i].Value= str_sp[k];　　　　　　　　　//设置控件每个单元格显示的值

k++;

}

}

}

自定义InsertMessage方法，将接收的短信息保存到数据库中。代码如下：

private void InsertMessage(string strSql)

{

//将短信息内容添加到数据库中

OleDbConnection con=new OleDbConnection("Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;Data Source="+ "message.mdb"+";Persist Security Info=False");

con.Open();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//打开数据库

OleDbCommand cmd=new OleDbCommand(strSql, con);　　　　　//实例化OleDbCommand

cmd.ExecuteNonQuery();　　　　　　　　　　　　　　　　　//执行SQL语句

con.Close();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//关闭数据库连接

}

自定义getMessage方法，获取数据库中所有的短信息数据。代码如下：

private void getMessage()

{

OleDbConnection con=new OleDbConnection("Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;Data Source="+ "message.mdb"+";Persist Security Info=False");　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//创建OleDbConnection实例，连接数据库

OleDbDataAdapter dap=new OleDbDataAdapter("select mobile as 手机号码,content as 短信息,reciveTime as 日期from RecivedBox", con);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//创建OleDbDataAdapter对象检索数据库

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　//创建DataSet对象

dap.Fill(ds);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//Fill方法填充DataSet

dataGridView1.DataSource=ds.Tables[0].DefaultView;　　　　　　//绑定数据

}

调用自定义getSplitMessage方法，将整理后的销售数据显示在DataGridView表格中。代码如下：

private void btnFind_Click(object sender,EventArgs e)

{

if(dataGridView1.Rows.Count>0)　　　　　　　　　　　　　　//如果控件中有项目

//调用getSplitMessage方法将整理后的销售数据显示在DataGridView表格中

this.getSplitMessage();

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

利用短信实现销售业绩查询。

利用短信实现订购商品。




实例489 “春晚”节目评比短信息互动平台


本实例是一个非常实用的程序

实例位置：光盘\mingrisoft\14\Ex14_19

实例说明

在观看娱乐电视节目中，主持人经常带动场外的电视观众参与到活动中。例如，在春节联欢晚会中，通过编辑短信来选取观众最喜欢的春晚节目。本实例将实现为“春晚”节目评比的短信息互动平台。电视观众根据规定的格式编辑短信发送到短信息互动平台进行节目评比。运行程序，单击“获取参与观众短信”按钮，即可得到观众的投票，运行结果如图14.20所示。
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图14.20 “春晚”节目评比短信互动平台

技术要点

相关函数请参见实例486中的技术要点。

实现过程

（1）新建一个项目，命名为““春晚”节目评比短信息互动平台“，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加TextBox控件和Label控件，控件的数量及用途如图14.20所示；添加1个Button控件，用于获取参与的观众短信息；添加1个DataGridView控件，用于显示观众的投票信息。

（3）主要程序代码如下：

private void btnResvice_Click(object sender,EventArgs e)

{

//连接设备

if (GMS.GSMModemInitNew(txtCOM.Text, txtBTL.Text,null,null, false, txtPower.Text)== false)

{

//如果连接失败则弹出失败信息

MessageBox.Show("连接失败!"+GMS.GSMModemGetErrorMsg(), "提示",MessageBoxButtons.OK);

return;

}

string content=GMS.GSMModemSMSReadAll(0);　　　　　　　//接收短信

if (content== null)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果短信内容为空

{

this.getMessage();　　　　　　　　　　　　　　　　　　//getMessage获取数据库中所有的短信息数据

return;

}

content= content.Replace("||", "|");　　　　　　　　　　　　　//替换||为|

string[] str_sp= content.Split('|');　　　　　　　　　　　　　　//进行分离

int k=0;

string[,] str_Sp=new string[2, str_sp.Length / 2];　　　　　　　　//存储短信息

for (int i=0; i< str_sp.Length /2; i++)

{

for (int j=0; j<2; j++)

{

str_Sp[j, i]= str_sp[k];

if (k%2 !=0)

//将短信息内容添加到数据库中

this.InsertMessage("insert into RecivedBox(Mobile,Content,reciveTime)values('"+Convert.ToString(str_Sp[0,i])+"','"+Convert.ToString(str_Sp[1,i])+"','"+DateTime.Now.ToString()+"')");

k++;

}

}

this.getMessage();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//getMessage获取数据库中所有的短信息数据

}

private void getMessage()

{

OleDbConnection con=new OleDbConnection("Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;Data Source="+ "message.mdb"+";Persist Security Info=False");　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//创建OleDbConnection对象

OleDbDataAdapter dap=new OleDbDataAdapter("select mobile as 手机号码,content as 短信息,reciveTime as 日期from RecivedBox", con);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//创建OleDbDataAdapter对象

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　//创建DataSet对象

dap.Fill(ds);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//Fill方法填充DataSet

dataGridView1.DataSource=ds.Tables[0].DefaultView;　　　　　　//绑定数据

}

private void InsertMessage(string strSql)

{

OleDbConnection con=new OleDbConnection("Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;Data Source="+ "message.mdb"+";Persist Security Info=False");　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//将短信息内容添加到数据库中

con.Open();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//打开数据库连接

OleDbCommand cmd=new OleDbCommand(strSql, con);　　　　　//创建OleDbCommand对象

cmd.ExecuteNonQuery();　　　　　　　　　　　　　　　　　//执行SQL语句

con.Close();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//关闭数据库连接

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

手机短信息平台订购商品。

定时向手机发送天气预报。




14.8 其他程序





实例490 条形码扫描器销售商品


本实例是一个非常实用的程序

实例位置：光盘\mingrisoft\14\Ex14_20

实例说明

如今，许多超市都利用条形码销售商品。微机操作员利用扫描器在商品的条形码处进行扫描，商品的详细信息就会显示在屏幕中。本例实现了利用条形码销售商品的功能。运行结果如图14.21所示。
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图14.21 利用条形码扫描器销售商品

技术要点

当利用扫描器扫描条形码时，条形码数据会显示在当前获得焦点的窗口控件中。例如，如果当前编辑框获得焦点，那么条形码数据会显示在TextBox文本框中。然后会向TextBox文本框发送回车键按下时的消息。

在程序中只要触发TextBox文本框的KeyDown事件，判断当前按键是否是回车键，如果是，读取TextBox文本框中的条形码数据，并从数据表中根据条形码查询商品信息，将其显示在DataGridView列表中。

实现过程

（1）新建一个项目，命名为“条形码扫描器销售商品”，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加TextBox控件，用于接收条形码；添加1个DataGridView控件，用于显示扫描器扫描条形码的商品销售信息。

（3）主要程序代码如下：

private void textBox1_KeyDown(object sender,KeyEventArgs e)

{

if (e.KeyValue==13)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//判断是否按下回车键

{

OleDbConnection con=new OleDbConnection("Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;Data Source="+ "price.mdb"+";Persist Security Info=False");　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//创建OleDbConnection对象

OleDbDataAdapter dap=new OleDbDataAdapter("select * from MerchandiseInfo where barcode='"+ textBox1.Text+ "'", con);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//创建OleDbDataAdapter对象

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　　　//创建DataSet对象

dap.Fill(ds);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//Fill方法填充DataSet对象

if (ds.Tables[0].Rows.Count==0)　　　　　　　　　　　　　　　　//如果没有检索到相关信息

{

//则弹出提示信息

MessageBox.Show("该商品不存在！", "系统提示",MessageBoxButtons.OK,MessageBoxIcon.Information);

return;

}

for (int i=0; i<dataGridView1.RowCount; i++)

{

if (Convert.ToString(dataGridView1[0, i].Value)== "")

{

dataGridView1[0, i].Value=ds.Tables[0].Rows[0][0].ToString();　//条形码

dataGridView1[1, i].Value=ds.Tables[0].Rows[0][1].ToString();　//价格

dataGridView1[2, i].Value=ds.Tables[0].Rows[0][2].ToString();　//计量单位

dataGridView1[3, i].Value=ds.Tables[0].Rows[0][3].ToString();　//产地

return;

}

}

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

超市条形码扫描系统。

公司工具条形码扫描系统。




实例491 利用神龙卡制作练歌房程序


这是一个可以提高基础性能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\14\Ex14_21

实例说明

在开发酒店、宾馆的点歌系统时，使用神龙 DVD 解压卡可以方便地进行媒体控制。神龙DVD解压卡（以下简称神龙卡）是一款专门针对中国内地市场而开发出来的DVD硬解压卡，神龙卡与好莱坞卡的基本功能相近，两卡比较具有以下几个区别。

● 神龙卡可播放中国内地全区码DVD 碟，好莱坞卡可播放全球1～6 区码影碟，可无数次解区码。

● 神龙卡支持1M～5M 码流播放，好莱坞卡可支持1M～15M 的视频流播放。

● 神龙卡支持全屏播放，好莱坞卡支持全屏及窗口（即可缩放窗口）播放。

● 神龙卡支持Win9x系统下工作环境，好莱坞卡可支持Win9x及WinNT系统下工作环境。本例利用神龙卡实现了音乐的控制功能。运行结果如图14.22所示。

技术要点

本程序主要通过一个第三方 NNSRE ALmagicCtrl.ocx 控件实现。在.NET 下使用第三方控件，首先，需要进行 Windows 注册，注册命令为“Regsvr32 路径\NNSREALmagicCtrl.ocx”；其次，将注册成功的控件添加到Microsoft Visual Studio 2012 开发环境中，实现步骤为：选择菜单“工具”/“选择工具箱”，弹出“选择工具箱”窗口，在该窗口中选择“COM组件”选项卡，在列表中选择注册的第三方控件，单击“确定”按钮即可，如图14.23所示。

[image: figure_0736_0874]


图14.22 利用神龙卡制作练歌房程序

[image: figure_0736_0875]


图14.23 添加第三方控件

实现过程

（1）新建一个项目，命名为“利用神龙卡制作练歌房程序”，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加DataGridView控件，用于选择播放影音；添加的其他控件及用途如图14.22所示。

（3）主要程序代码如下：

private void btnPlay_Click(object sender,EventArgs e)

{

if (strFileName== "")　　　　　　　　　　　　　　　　　　//判断是否选择了播放文件

{

MessageBox.Show("请在列表中选择播放文件！", "系统提示");//如果没有选择则弹出提示信息

return;

}

axREALmagicCtrl1.Filename= strFileName;　　　　　　　　　　//指定播放文件

axREALmagicCtrl1.Play();　　　　　　　　　　　　　　　　//开始播放

}

private void btnPause_Click(object sender,EventArgs e)

{

axREALmagicCtrl1.Pause();　　　　　　　　　　　　　　　　//暂停播放

}

private void btnStop_Click(object sender,EventArgs e)

{

axREALmagicCtrl1.Stop();　　　　　　　　　　　　　　　　//停止播放

}

private void btnSpeed_Click(object sender,EventArgs e)

{

axREALmagicCtrl1.CurrentFrame= axREALmagicCtrl1.CurrentFrame+ 125; //快进

}

private void btnRecede_Click(object sender,EventArgs e)

{

axREALmagicCtrl1.CurrentFrame= axREALmagicCtrl1.CurrentFrame - 125;//快退

}

private void rdoLeftTrack_Click(object sender,EventArgs e)

{

axREALmagicCtrl1.AudioChannel=NNSREALmagicCtrl.TAudChannel.acLEFT;//左声道

}

private void rdoRightTrack_Click(object sender,EventArgs e)

{

axREALmagicCtrl1.AudioChannel=NNSREALmagicCtrl.TAudChannel.acRIGHT;//右声道

}

private void rdoStereo_Click(object sender,EventArgs e)

{

axREALmagicCtrl1.AudioChannel=NNSREALmagicCtrl.TAudChannel.acSTEREO;//立体声

}

private void tbVolume_Scroll(object sender,EventArgs e)

{

axREALmagicCtrl1.Volume= tbVolume.Value;　　　　　　　　　　　//音量

}

private void rdoTV_Click(object sender,EventArgs e)

{

axREALmagicCtrl1.DisplayDevice=NNSREALmagicCtrl.TDisDev.ddTV;//TV输出模式

}

private void rdoVGA_Click(object sender,EventArgs e)

{

axREALmagicCtrl1.DisplayDevice=NNSREALmagicCtrl.TDisDev.ddVGA;//VGA输出模式

}

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

if (!axREALmagicCtrl1.OpenDriver())　　　　　　　　　　　　　　//打开驱动

{

MessageBox.Show("打开驱动失败！！", "系统提示");

this.groupBox1.Enabled= false;

this.groupBox2.Enabled= false;

this.groupBox3.Enabled= false;

this.groupBox4.Enabled= false;

return;

}

OleDbConnection con=new OleDbConnection("Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;Data Source="+ "DataBase.mdb"+";Persist Security Info=False");

OleDbDataAdapter dap=new OleDbDataAdapter("select G_name as 影音名称,G_YC as 原唱,G_wjlx as 文件格式fromg_music_name", con);

DataSet ds=new DataSet();

dap.Fill(ds);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//显示影音文件的相关属性

dataGridView1.DataSource=ds.Tables[0].DefaultView;

}

private void dataGridView1_CellClick(object sender,DataGridViewCellEventArgs e)

{　//选择播放的影音

strFileName=@"\vod\"+dataGridView1[0, e.RowIndex].Value.ToString()+ "."+ dataGridView1[2,e.RowIndex].Value.ToString();

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

练歌房卡拉OK系统。

单机卡拉OK系统。



第15章 网络开发技术


计算机设置

远程控制

网络复制文件

局域网管理

网络连接与通信

网络聊天室




15.1 计算机设置


本节主要介绍在局域网中如何更改计算机名称、获得计算机名称和工作组以及如何设置计算机IP。




实例492 通过计算机名获取IP地址


这是一个可以启发思维的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\15\Ex15_01

实例说明

IP地址能够标识网络中唯一的一台计算机，目前的IP地址是32位，被划分为4个段，段与段之间用“.”分割，每段为8位，通常用十进制来表示，例如：127.0.0.1。当网络中有相同IP地址的计算机时系统会提示冲突。每台计算机都有一个唯一的名称，计算机名和IP地址是对应的。本实例将通过计算机名来获取IP地址，运行结果如图15.1所示。

[image: figure_0739_0876]


图15.1 通过计算机名获取IP 地址

技术要点

在.Net类库中内置了用于处理IP地址问题的相关类，这些类在System.Net命名空间下。本实例主要通过Dns类实现简单的域名解析功能。

Dns类的常用方法及说明如表15.1所示。

表15.1 Dns类的常用方法及说明

[image: figure_0739_0877]


注意：在编程前引入using System.Net命名空间，因为在程序中使用Dns类来获得计算机名称。

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为“通过计算机名获取IP地址”，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中主要添加1个Button控件和2个TextBox控件，分别用来获取IP、显示IP和机器名。

（3）主要程序代码如下。

private void button2_Click(object sender,EventArgs e)

{

IPAddress[] ip=null;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//声明一个IPAddress数组用来存放IP地址

try

{

ip　=Dns.GetHostAddresses(this.textBox1.Text);　　　　　　　　　//通过Dns解析计算机名

}

catch (Exception ey)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果出现异常

{

MessageBox.Show(ey.Message);　　　　　　　　　　　　　　　//显示异常

this.textBox1.Focus();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//使输入计算机名的文本框获得焦点

this.textBox1.SelectAll();　　　　　　　　　　　　　　　　　//选择其中的内容

return;

}

this.textBox2.Text= ip[0].ToString();　　　　　　　　　　　　　　　//显示获取的IP地址

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

通过IP地址获取主机名称。

通过计算机名获取DNS地址。




实例493 通过IP地址获取主机名称


这是一个可以提高基础性能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\15\Ex15_02

实例说明

如果得到网络中某台计算机的IP地址，就能够与这台计算机进行通信，然而IP地址毕竟不是那么容易记住的，但计算机名则是一串容易记忆的字符串，通过计算机名称也能够进行通信。当知道计算机的IP地址，如何获得计算机名称呢？其实在程序中能够通过代码来获取计算机名，本实例将实现此功能，运行结果如图15.2所示。

[image: figure_0740_0878]


图15.2 通过IP 地址获得主机名称

技术要点

本实例主要通过IPHostEntry类与DNS实现IP解析，通过上面的学习，读者应对Dns类有所了解。IPHostEntry类是为Internet主机地址信息提供的容器类，IPHostEntry类的常用方法及说明如表15.2所示。

表15.2 IPHostEntry类的常用方法及说明

[image: figure_0740_0879]


注意：在编程前引入using System.Net命名空间，调用相关类及方法用于解析IP地址。

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为“通过IP地址获取主机名称”，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中主要添加1个Button控件和2个TextBox控件，分别用来执行获取主机名的方法和显示IP与主机名。

（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

IPHostEntry hostInfo;　　　　　　　　　　　　　　　　　　//创建一个IPHostEntry实例，存储主机信息

try

{

hostInfo=Dns.Resolve(this.textBox1.Text);　　　　　　　　//根据输入的IP地址实例化IPHostEntry

}

catch (Exception ey)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果有异常

{

MessageBox.Show(ey.Message);　　　　　　　　　　　　//显示异常信息

this.textBox1.Focus();　　　　　　　　　　　　　　　　//使输入IP地址的文本框获得焦点

this.textBox1.SelectAll();　　　　　　　　　　　　　　　//选中其中的内容

return;

}

this.textBox2.Text=hostInfo.HostName;　　　　　　　　　　　　//获取主机名称

}

注意：IP地址及格式必须正确。

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

通过IP获得本机的网卡号。

通过IP获得网络计算机信息。




实例494 修改本机IP地址


这是一个可以提高分析能力的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\15\Ex15_03

实例说明

在Windows操作系统中可以随意修改本机的IP地址。本实例设计了一个可以修改本机IP地址的程序，在该程序中就能够修改IP地址。运行结果如图15.3所示。

[image: figure_0741_0880]


图15.3 修改本机IP 地址

技术要点

主机的IP地址保存在注册表中，通过修改注册表就能够修改本机的IP地址。“HKEY_LOCAL_MACHINE\SYSTEM\ControlSet+网卡序号\Services\Tcpip\Parameters\Interfaces\网卡CLSID\”下的键值IPAddress中存放了当前的IP地址。其中“ControlSet网卡编号”与“网卡CLSID”都需要在程序中动态获取，因为计算机中可能有两块或更多的网卡。在“HKEY_LOCAL_ MACHINE\SOFTWARE\Microsoft\Windows NT\CurrentVersion\NetworkCards”下就能够获得系统中所有网卡的这些信息。通过这些信息就能够按照编号来设置对应网卡的IP地址。

操作注册表可以使用.NET提供的Registry类和RegistryKey类。

1．RegistryKey类

RegistryKey 类中主要封装了对视窗系统注册表的基本操作。在程序设计中，首先通过 Registry类找到注册表中的主键，然后通过RegistryKey类来找其下面的子键和处理具体的操作。

（1）OpenSubKey方法。用于检索指定的子项。其语法格式如下：

public RegistryKey OpenSubKey (string name)

参数说明如下。

● name：以只读方式打开的子项的名称或路径。

● 返回值：请求的子项；如果操作失败，则为空引用。

（2）GetSubKeyNames方法。检索包含所有子项名称的字符串数组。其语法格式如下：

public string[] GetSubKeyNames ()

● 返回值：包含当前项的子项名称的字符串数组。

（3）GetValueNames方法。检索包含与此项关联的所有值名称的字符串数组。其语法格式如下：

public string[] GetValueNames ()

● 返回值：包含当前项的值名称的字符串数组。

2．Registry类

Registry类提供表示Windows注册表中根项的RegistryKey对象，并提供访问项/值对的static方法。该类主要封装了7个公有的静态域，而这些静态域分别代表着视窗注册表中的7个基本主键，如表15.3所示。

表15.3 Registry类封装的7个公有的静态域列表

[image: figure_0742_0881]


（1）GetValue方法。检索与指定的注册表项中的指定名称关联的值。如果在指定的项中未找到该名称，则返回所提供的默认值；如果指定的项不存在，则返回空引用。其语法格式如下：

public static Object GetValue (string keyName,string valueName,Object defaultValue)

参数说明如下。

● keyName：以有效注册表根（例如"HKEY_CURRENT_USER"）开头的键的完整注册表的路径。

● valueName：名称/值对的名称。

● defaultValue：当name 不存在时返回的值。

● 返回值：如果由 keyName 指定的子项不存在，则返回空引用；否则，返回与 valueName 关联的值；如果未找到valueName，则返回defaultValue。

（2）SetValue方法。设置指定的注册表项的指定名称/值对。如果指定的项不存在，则创建该项。其语法格式如下：

public static void SetValue (string keyName,string valueName,Object value)

参数说明如下。

● keyName：以有效注册表根（例如"HKEY_CURRENT_USER"）开头的键的完整注册表的路径。

● valueName：名称/值对的名称。

● value：要存储的值。

注意：在编程前应先引入using Microsoft.Win32命名空间，因为此命名空间中包含Registry类和RegistryKey类。

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为“修改本机IP地址”，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中主要添加1个TextBox控件和1个Button控件，分别用来设置IP地址和执行修改IP的方法。

（3）主要程序代码如下。

读取注册表获取IP地址。代码如下：

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

try

{

//打开注册表中的分支System\CurrentControlSet\Services\Tcpip\Linkage

RegistryKey reg=Registry.LocalMachine.OpenSubKey(@"System\CurrentControlSet\Services\Tcpip\Linkage");

//检索与Route相关联的值

string []str= (String[])reg.GetValue("Route");

strnew= str[0].Substring(1, str[0].Length -2);　　　　　　　　　　//获取注册表中存储IP地址的分支名称

//设置分支的路径

string path=@"System\CurrentControlSet\Services\Tcpip\Parameters\Interfaces\"+ strnew;

RegistryKey regIp=Registry.LocalMachine.OpenSubKey(path);　　　//打开此分支

//获取IPAddress的属性值

string[] strIP= (String[])regIp.GetValue("IPAddress", "Null",RegistryValueOptions.None);

this.textBox1.Text= strIP[0];　　　　　　　　　　　　　　　　//获取本机IP地址

}

catch (Exception ey)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果发生异常

{

MessageBox.Show(ey.Message);　　　　　　　　　　　　　　　//显示此异常信息

}

}

修改IP地址写入注册表。代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

if (this.textBox1.Enabled== false)　　　　　　　　　　　　　　　　//如果按钮被禁用

{

this.button1.Text= "确定";　　　　　　　　　　　　　　　　　//按钮显示的文本为“确定”

this.textBox1.Enabled=true;　　　　　　　　　　　　　　　　　//激活按钮

return;

}

if (this.textBox1.Enabled== true)　　　　　　　　　　　　　　　　//如果按钮处于激活状态

{

string[] str=new string[1];　　　　　　　　　　　　　　　　　//建立一个字符数组存储IP地址

str[0]= this.textBox1.Text;　　　　　　　　　　　　　　　　　//存储IP地址

//设置注册表中存储IP地址的分支路径

string path=@"System\CurrentControlSet\Services\Tcpip\Parameters\Interfaces\"+ strnew;

//设置IPAddress属性为新的IP地址

Registry.LocalMachine.CreateSubKey(path).SetValue("IPAddress", str,RegistryValueKind.MultiString);

this.textBox1.Enabled= false;　　　　　　　　　　　　　　　　//禁用按钮

this.button1.Text= "设置";　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置按钮的现实文本

MessageBox.Show("修改成功--请重新启动计算机");　　　　　　　//弹出提示信息

}

}

注意：IP地址的值为0～255。

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

获取本机的IP地址。

根据日期随机修改本机IP地址和计算机名。




实例495 得到本机MAC地址


这是一个可以启发思维的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\15\Ex15_04

实例说明

MAC 地址是网络适配器的物理地址，网络适配器又称网卡，它是计算机通信的主要设备，在出厂时 MAC 地址就写入了适配器中，出现两块相同 MAC 地址的网卡的机率非常小，几乎等于 0。因此用 MAC 地址几乎能够标识网络中一台唯一的计算机。运行结果如图15.4所示。

[image: figure_0743_0882]


图15.4 得到本机MAC 地址

技术要点

添加System.Management组件，步骤如下。

（1）选择“解决方案资源管理器”，用鼠标右键单击“引用”，选择“添加引用”项。

（2）弹出“添加引用”对话框，选择“.NET”选项卡。

（3）在组件列表中，选择名称为“System.Management”的选项，添加System.Management组件成功，在程序中使用时通过关键字using 引入（例如 using System.Management）。当引入完成后便可以使用ManagementClass类实现获取本机MAC地址。ManagementClass类的常用方法如表15.4所示。

表15.4 ManagementClass类的常用方法

[image: figure_0744_0883]


实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为“得到本机MAC地址”，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加2个Label控件，用来显示信息如MAC地址。

（3）主要程序代码如下：

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

//实例化一个ManagementObjectSearcher类的对象

ManagementObjectSearcher nisc=new ManagementObjectSearcher("select * from Win32_NetworkAdapterConfiguration");

foreach(ManagementObject　nic　in　nisc.Get())　　　　　　　　　　　　//遍历返回的结果集合

{

if(Convert.ToBoolean(nic["ipEnabled"])　==　true)　　　　　　　　　　　//如果nic["ipEnabled"]值为true

{

this.label2.Text=Convert.ToString(nic["MACAddress"]);　　　　　//获取MAC地址

}

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

利用网卡地址设计软件注册码。

根据日期随机修改本机IP地址和计算机名。




实例496 获得系统打开的端口和状态


本实例可以提高计算机安全性

实例位置：光盘\mingrisoft\15\Ex15_05

实例说明

当两台计算机之间进行通信和信息传递时，每台计算机都需要开启一个端口。该端口就是与另一台计算机通信的通道。木马或黑客程序都需要一个端口与远程的计算机进行通信，这些端口是不固定的，所以很难防范。但是只要将系统中所有的端口列出察看，就会知道系统是否正在与网络中的计算机进行通信。本实例列出当前系统中打开的端口和端口信息，运行结果如图15.5所示。

[image: figure_0744_0884]


图15.5 获得系统打开的端口和状态

技术要点

DOS SHELL命令netstat是一个强大的网络命令，它能够获得系统中的端口信息，其命令参数-a表示列出所有的链接和侦听端口。在程序中通过Process类调用该命令。Process类的常用方法及说明如表15.5所示。

表15.5 Process类的常用方法及说明

[image: figure_0745_0885]


调用netstat命令时可以使用重定向功能将结果保存到一个文本文件中，然后在程序中将该文件打开，可以浏览目前端口信息。调用的命令如下：

Command.com /c netstat -a -n > c:\port.txt

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为“获得系统打开的端口和状态”，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加1个Button控件和1个RichTextBox控件，分别用来读取文本信息和显示信息。

（3）主要程序代码。在窗体加载时通过netstat命令将信息重定向到指定的目录下（c:\port.txt）。代码如下：

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

Process p=new Process();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//创建Process实例

p.StartInfo.FileName= "cmd.exe";　　　　　　　　　　　　　　　　//设置启动的应用程序

p.StartInfo.UseShellExecute= false;　　　　　　　　　　　　　　　//禁止使用操作系统外壳程序启动进程

p.StartInfo.RedirectStandardInput= true;　　　　　　　　　　　　　　//应用程序的输入从流中读取

p.StartInfo.RedirectStandardOutput= true;　　　　　　　　　　　　　//应用程序的输出写入流中

p.StartInfo.RedirectStandardError= true;　　　　　　　　　　　　　　//将错误信息写入流

p.StartInfo.CreateNoWindow= true;　　　　　　　　　　　　　　　//是否在新窗口中启动进程

p.Start();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//启动进程

p.StandardInput.WriteLine(@"netstat -a -n> c:\port.txt");　　　　　　　　//将字符串写入文本流

}

通过StreamReader类将指定目录（c:\port.txt）中的信息添加到richTextBox1控件中，显示给用户。代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

this.richTextBox1.Text= "";　　　　　　　　　　　　　　　　　　//清空richTextBox1

try

{

string path=@"c:\port.txt";　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置文本路径

using (StreamReader sr=new StreamReader(path))

{

while (sr.Peek()>=0)　　　　　　　　　　　　　　　　　//循环读取信息

{

this.richTextBox1.Text+= sr.ReadLine()+"\r\n";　　　　　　//将读取的信息显示在richTextBox1中

}

}

}

catch (Exception hy)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果出现异常

{

MessageBox.Show(hy.Message);　　　　　　　　　　　　　　　//显示异常信息

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

得到局域网中两台计算机的端口号。

实时监控计算机的端口信息。




实例497 更改DNS地址


这是一个可以提高基础性能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\15\Ex15_06

实例说明

域名服务是一种分层的分布式数据库，它包含对 DNS 域名到各种数据类型的映射，例如：IP地址。DNS可以用来按用户名称查找计算机和服务器的位置，也可以用来寻找存储在数据库中的其他信息。DNS（Domain Name Server）是一台提供此服务的计算机。在Windows 系统工作站中可以指定一个DNS服务器，在“网络连接”中用鼠标右键单击“本地连接”，选择“属性”菜单命令，在“本地连接/属性”中选择“Internet协议（TCP/IP）”，单击“属性”按钮，在“Internet 协议（TCP/IP）属性”窗口中将 DNS 服务器的 IP 地址填写到“首选 DNS 服务器地址”中就能够为本地连接指定一个DNS服务器。有时在开发一些网络程序过程中也需要更改 DNS 地址，上述的步骤比较多，操作起来也比较麻烦，本实例实现了在应用程序中修改DNS地址的功能。运行结果如图15.6所示。

[image: figure_0746_0886]


图15.6 更改DNS 地址

技术要点

在 Windows 系统中，DNS 服务器地址保存在注册表中，但是在 Windows 98 和 Windows XP 中保存的位置是不同的，在 Windows 98 中保存在注册表中“HKEY_LOCAL_MACHINE\SYSTEM\ CurrentControlSet \Services \VxD\MSTCP”项下的NameServer 键中。而在Windows XP 中保存在“HKEY_LOCAL_MACHINE\SYSTEM\ ControlSet+网卡序号\Services\Tcpip\Parameters\Interfaces\网卡CLSID”项下的NameServer键中。所以在修改DNS服务器地址前应该判断当前系统的版本，然后再做出修改。

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为“更改DNS地址”，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中主要添加1个Button控件和1个TextBox控件，分别用来修改DNS和显示DNS信息。

（3）主要程序代码。在窗体加载时通过RegistryKey类的GetValue方法读取注册表中的DNS地址。代码如下：

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

try

{

//打开System\CurrentControlSet\Services\Tcpip\Linkage

RegistryKey reg=Registry.LocalMachine.OpenSubKey(@"System\CurrentControlSet\Services\Tcpip\Linkage");

//检索与Route相关联的值

string []str= (String[])reg.GetValue("Route");

strnew= str[0].Substring(1, str[0].Length -2);　　　　　　　　　　//获取分支名称

//设置分支路径

string path=@"System\CurrentControlSet\Services\Tcpip\Parameters\Interfaces\"+ strnew;

RegistryKey regIp=Registry.LocalMachine.OpenSubKey(path);　　　//打开此分支

//获取DNS地址

string strDNS= regIp.GetValue("NameServer", "Null",RegistryValueOptions.None).ToString();

this.textBox1.Text= strDNS;　　　　　　　　　　　　　　　　//显示DNS地址

}

catch (Exception ey)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果出现异常

{

MessageBox.Show(ey.Message);　　　　　　　　　　　　　　　//显示异常信息

}

}

通过Registry类的CreateSubKey方法修改注册表中的DNS地址。代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

if (this.textBox1.Enabled== false)　　　　　　　　　　　　　　　　//如果按钮被禁用

{

this.button1.Text= "确定";　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置按钮显示的字体为“确定”

this.textBox1.Enabled=true;　　　　　　　　　　　　　　　　　//激活按钮

return;

}

if (this.textBox1.Enabled== true)　　　　　　　　　　　　　　　　//如果按钮已经激活

{

string str= this.textBox1.Text;　　　　　　　　　　　　　　　　//获取文本框中的数据

//设置注册表中存储DNS地址的分支路径

string path=@"System\CurrentControlSet\Services\Tcpip\Parameters\Interfaces\"+ strnew;

//修改DNS地址

Registry.LocalMachine.CreateSubKey(path).SetValue("NameServer", str,RegistryValueKind.String);

this.textBox1.Enabled= false;　　　　　　　　　　　　　　　　//禁用按钮

this.button1.Text= "设置";　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置按钮显示的字体为“设置”

MessageBox.Show("DNS修改成功\r\n请重新启动计算机");　　　　//弹出提示信息

}

}

注意：Windows 98系统与Windows XP系统的DNS地址不同。

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

建立备份服务器。

获取DNS地址。




15.2 远程控制


通过远程控制，我们可以完成许多以前无法完成的工作，例如远程控制计算机、远程服务等。本节将介绍远程控制计算机、远程控制和远程屏幕抓取等实例。




实例498 远程控制计算机


本实例可以提高计算机安全性

实例位置:光盘\mingrisoft\15\Ex15_07

实例说明

网上的许多木马、黑客程序一般都具有远程控制计算机的能力。例如，它能够让你的计算机定时关机、窃取文件信息等。如何实现远程控制的呢？本实例中设计了远程控制计算机的程序，运行结果如图15.7所示。

[image: figure_0747_0887]


图15.7 远程控制计算机

技术要点

添加System.Management组件，步骤如下。

（1）选择“解决方案资源管理器”，用鼠标右键单击“引用”，选择“添加引用”项。

（2）弹出“添加引用”对话框，选择“.NET”选项卡。

（3）在组件列表中，选择名称为“System.Management”的选项，添加System.Management组件成功，在程序中使用时通过关键字 using 引入（例如 using System.Management）。利用ConnectionOptions类实现远程控制计算机。

ConnectionOptions类：指定生成WMI连接所需的所有设置。类常用的属性及说明如表15.6所示。

表15.6 ConnectionOptions类的常用属性及说明

[image: figure_0748_0888]


实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为“远程控制计算机”，默认主窗体为Form1。

（2）Form1窗体设计时用到的控件及说明如表15.7所示。

表15.7 Form1窗体设计用到的控件

[image: figure_0748_0889]


（3）主要程序代码。自定义CloseComputer方法，用于控制远程计算机。代码如下：

private void CloseComputer(string strname,string strpwd,string ip,string doinfo)

{

ConnectionOptions op=new ConnectionOptions ( ) ;　　　　　　　//实例化ConnectionOptions类

op.Username=strname;　　　　　　　　　　　　　　　　　//账号（注意要有管理员的权限）

op.Password= strpwd;　　　　　　　　　　　　　　　　　　//密码

ManagementScope scope=new ManagementScope("\\\\"+ ip+ "\\root\\cimv2:Win32_Service",op);

try

{

scope.Connect ( ) ;　　　　　　　　　　　　　　　　　//连接到实际的WMI范围

System.Management.ObjectQuery oq=new System.Management.ObjectQuery("SELECT*FROM Win32_OperatingS ystem" ) ;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化ObjectQuery

ManagementObjectSearcher query1=new ManagementObjectSearcher (scope,oq) ;

ManagementObjectCollection queryCollection1=query1.Get ( ) ; //得到WMI控制

foreach (ManagementObjectmobj in queryCollection1 )　　　　//遍历所有得到的WMI信息

{

string [] str= {""} ;　　　　　　　　　　　　　　　//声明数组存储信息

mobj.InvokeMethod(doinfo, str);　　　　　　　　　　//根据参数doinfo执行不同的操作（关机或重启）

}

MessageBox.Show("操作成功");　　　　　　　　　　　　//如果操作成功弹出提示

}

catch(Exception ey)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果发生异常

{

MessageBox.Show(ey.Message);　　　　　　　　　　　　//显示异常信息

this.button1.PerformClick();　　　　　　　　　　　　　　//生成按钮的Click事件

}

}

调用CloseComputer方法，重新启动远程计算机。代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

//调用CloseComputer方法重新启动计算机，其指定的类型为“Reboot”

CloseComputer(this.textBox2.Text, this.textBox3.Text, this.textBox1.Text, "Reboot");

}

调用CloseComputer方法，关闭远程计算机。代码如下：

privatevoidbutton3_Click(object sender,EventArgs e)

{

//调用CloseComputer方法关闭计算机，其指定的类型为“Shutdown”

CloseComputer(this.textBox2.Text, this.textBox3.Text, this.textBox1.Text, "Shutdown");

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

开发客户/服务器应用程序。

开发网络通信程序。




实例499 远程服务控制


本实例可以提高计算机安全性

实例位置:光盘\mingrisoft\15\Ex15_08

实例说明

远程控制是管理人员在异地通过计算机网络、异地拨号或双方接入Internet等手段连接目标计算机，并通过本地计算机对远程计算机进行管理或维护的行为。有许多的黑客软件就是使用了这种技术攻击远程计算机。随着网络迅速的发展和不断的壮大，对网络中计算机的管理控制已经越来越麻烦。例如一个大型的计算机房，对每台计算机的当前状态都需要进行控制，这样就需要很多的管理人员，如果整个机房能够安装远程控制软件，则只需一个管理人员在主机上对这些计算机进行控制，就能够完成所有工作。本实例设计了一个远程控制软件，并且介绍如何编写简单的远程控制软件。运行结果如图15.8所示。

[image: figure_0749_0890]


图15.8 服务控制

技术要点

System.Management 组件提供对大量管理信息和管理事件集合的访问，这些信息和事件是与根据Windows管理规范（WMI）结构对系统、设备和应用程序设置检测点有关的。下面介绍本实例中所用到的类。

（1）ConnectionOptions类：指定生成WMI连接所需的所有设置，其常用属性及说明如表15.8所示。

表15.8 ConnectionOptions类的常用属性及说明

[image: figure_0749_0891]


（2）ManagementScope类：表示管理操作的范围，其常用属性及说明如表15.9所示。

表15.9 ManagementScope类的常用方法及说明

[image: figure_0750_0892]


（3）ManagementClass类：表示公共信息模型管理类。管理类是一个WMI类，如Win32_LogicalDisk和Win32_Process，前者表示磁盘驱动器，后者表示进程（例如Notepad.exe）。其常用的属性及说明如表15.10所示。

表15.10 ManagementClass类的常用方法及说明

[image: figure_0750_0893]


注意：WMI（Windows Management Instrumentation，视图管理规范）。WMI作为Windows 2000操作系统的一部分提供了可伸缩的，可扩展的管理架构。公共信息模型（CIM）是由分布式管理任务标准协会（DMTF）设计的一种可扩展的、面向对象的架构，用于管理系统、网络、应用程序、数据库和设备。

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为“远程服务控制”，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体上添加的所有控件如图15.8所示。

（3）主要程序代码如下。

自定义ConnectValidate方法，用于验证是否可以连接远程计算机。代码如下：

public static bool ConnectValidate(string host,string userName,string password)

{

//实例化ConnectionOptions类的一个对象

ConnectionOptions connectionOptions=new ConnectionOptions();

//实例化ManagementScope类的一个对象

ManagementScope managementScope=new ManagementScope();

try

{

connectionOptions.Username= userName;　　　　　　　　　　//用于连接操作的用户名

connectionOptions.Password=password;　　　　　　　　　　　//设置指定用户的密码

//实例化ManagementScope类

managementScope=new ManagementScope("\\\\"+host+ "\\root\\cimv2",connectionOptions);

managementScope.Connect();　　　　　　　　　　　　　　　//连接

}

catch{}

return managementScope.IsConnected;　　　　　　　　　　　　　　//返回是否可以连接远程计算机

}

自定义ServiceManager方法，用于建立远程连接。代码如下：

public void ServiceManager(string host, string userName, string password)

{

this.strPath= "\\\\"+host+ "\\root\\cimv2:Win32_Service";　　　　　　　//设置路径

this.managementClass=new ManagementClass(strPath);　　　　　　　　//实例化ManagementClass类

if (userName !=null && userName.Length>0)

{

ConnectionOptions connectionOptions=new ConnectionOptions();　　//实例化ConnectionOptions类

connectionOptions.Username=userName;　　　　　　　　　　　//连接操作的用户名

connectionOptions.Password=password;　　　　　　　　　　　　//设置密码

//实例化ManagementScope类

ManagementScope managementScope=new ManagementScope("\\\\"+host+ "\\root\\cimv2", connectionOptions);

this.managementClass.Scope=managementScope;　　　　　　　　//设置对象驻留的范围

}

}

自定义GetServiceList方法，用于获取所连接计算机的相关服务数据。代码如下：

public string [,]GetServiceList()

{

string [,] services=new string [this.managementClass.GetInstances().Count,4];//定义二维数组

int i=0;

foreach(ManagementObject mo in this.managementClass.GetInstances())　　//遍历实例集合

{

services[i,0]= (string)mo["Name"];　　　　　　　　　　　　　　//服务名称

services[i,1]= (string)mo["DisplayName"];　　　　　　　　　　　//服务类型

services[i,2]= (string)mo["State"];　　　　　　　　　　　　　　//服务状态

services[i,3]= (string)mo["StartMode"];　　　　　　　　　　　　//服务模式

i++;

}

return services;

}

自定义StartService方法，用于开启远程计算机上的指定服务。代码如下：

public string StartService(string serviceName)

{

string strRst=null;

ManagementObject mo= this.managementClass.CreateInstance();　　　　//实例化ManagementObject类

mo.Path= new ManagementPath(this.strPath+".Name=\""+serviceName+"\"");//设置对象的WMI路径

try

{

if((string)mo["State"]=="Stopped")　　　　　　　　　　　　　　//判断服务状态

mo.InvokeMethod("StartService",null);　　　　　　　　　　　//如果服务处于停止状态，则启动

}

catch(ManagementException e)　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果存在异常

{

strRst=e.Message;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//获取异常信息

}

return strRst;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//并返回字符串strRst

}

自定义StopService方法，用于停止远程计算机上的指定服务。代码如下：

public string StopService(string serviceName)

{

string strRst=null;

ManagementObject mo= this.managementClass.CreateInstance();　　　　　//实例化ManagementObject类

mo.Path=new ManagementPath(this.strPath+".Name=\""+serviceName+"\"");　//设置对象的WMI路径

try

{

if((bool)mo["AcceptStop"])　　　　　　　　　　　　　　　　　//判断是否可以停止

mo.InvokeMethod("StopService",null);　　　　　　　　　　　　　//停止服务

}

catch(ManagementException e)　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果有异常

{

strRst=e.Message;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//获取异常信息

}

return strRst;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//返回字符串strRst

}

注意：在编程前要引用System.Management.Dll程序集，用于实现远程控制。

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

锁定网络中某台计算机的键盘鼠标。

定时关闭网络中某台计算机。




15.3 网络复制文件


网络中复制文件是最平常的工作，本节将通过实例介绍如何编程实现在网络中复制文件，例如网络中的文件复制。




实例500 网络中的文件复制


这是一个可以提高分析能力的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\15\Ex15_09

实例说明

在网络程序设计中，计算机与计算机之间的通信是一个比较复杂的技术。两台计算机通信过程中需要进行多次的对话才能完成，如果要在两台计算机上传递较大的数据则更加复杂，例如复制一个文件到另一台计算机中，这是一个复杂的过程，本实例将设计一个在网络中复制文件的软件。运行结果如图15.9所示。

[image: figure_0752_0894]


图15.9 网络中的文件复制

技术要点

网络中信息传递是一个比较复杂的过程，复制文件是一个更加复杂的信息传递过程，如果通过编程实现则比较麻烦，然而应用程序是运行在系统上的，可以利用系统来完成一些复杂的过程，在.NET类库中包含Microsoft.VisualBasic程序集,可以实现网络中文件传输。

添加Microsoft.VisualBasic组件，步骤如下。

（1）选择“解决方案资源管理器”，用鼠标右键单击“引用”，选择“添加引用”项。

（2）弹出“添加引用”对话框，选择“.NET”选项卡。

（3）在组件列表中，选择名称为“Microsoft.VisualBasic”的选项，添加Microsoft.VisualBasic组件成功，在程序中使用时通过关键字“using”引入（如using Microsoft.VisualBasic.FileIO）。

本实例中用到FileSystem.CopyFile方法，用于将文件复制到新的位置。其语法格式如下：

public static void CopyFile (string sourceFileName,string destinationFileName)

参数说明如下。

● sourceFileName：String 类型、要复制的文件，必选。

● destinationFileName：String 类型、文件应复制到的位置，必选。

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为“网络中的文件复制”，默认主窗体为Form1。

（2）Form1窗体设计时用到的控件及说明如表15.11所示。

表15.11 Form1窗体设计用到的控件

[image: figure_0752_0895]


（3）主要程序代码。选择源文件。代码如下：

private void button3_Click(object sender,EventArgs e)

{

if (this.openFileDialog1.ShowDialog()==DialogResult.OK)　　　　　　　//判断是否选择了源文件

{

this.textBox1.Text= this.openFileDialog1.FileName;　　　　　　　　//获取选择文件的路径

}

}

选择目标位置，可以是网络中的共享区域。代码如下：

private void button4_Click(object sender,EventArgs e)

{

if (this.folderBrowserDialog1.ShowDialog()==DialogResult.OK)　　　　//判断是否选择了新目录

{

this.textBox2.Text= this.folderBrowserDialog1.SelectedPath + this.textBox1.Text.Substring(this.textBox1.Text.LastIndexOf("\\"));　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置新目录下文件的路径

}

}

开始复制。代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

try

{

FileSystem.CopyFile(this.textBox1.Text, this.textBox2.Text);　　　　　//调用CopyFile方法复制文件

MessageBox.Show("传输成功！！！");　　　　　　　　　　　　　//弹出提示信息

}

catch(Exception ey)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果有异常

{

MessageBox.Show(ey.Message);　　　　　　　　　　　　　　　//显示异常信息

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

网络中的文件删除。

对网络中的文件进行比较。




15.4 局域网管理


局域网管理应用非常广泛，是网络应用的基础。本节将通过几个局域网管理程序的开发实例，介绍局域网应用程序的开发方法。




实例501 在局域网内发送信息


本实例可以方便操作、提高效率

实例位置：光盘\mingrisoft\15\Ex15_10

实例说明

在局域网内发送信息，通常使用net send 命令进行发送，读者可以用.NET 开发的一个信息发送软件来发送信息。运行结果如图15.10和图15.11所示。

[image: figure_0753_0896]


图15.10 在局域网内发送信息

[image: figure_0753_0897]


图15.11 在局域网内发送信息

技术要点

本实例通过Net send 命令在局域网内发送信息，其语法格式如下：

Net send {name |*|/DOMAIN[:name] |/USERS} message

例如向局域网中的某个用户（IP 为 192.168.1.98）发送一条信息（测试数据）的 net send命令格式如下。

Net send 192.168.1.98 测试数据

通过ProcessStartInfo类与Process组件一起使用执行DOS命令（例如“Net send 192.168.1.98 测试数据”）。ProcessStartInfo类使Process类启动进程时，可以访问附加到当前运行进程时可用的进程信息之外的进程信息。

ProcessStartInfo类常用的属性及说明如表15.12所示。

表15.12 ProcessStartInfo类常用的属性及说明

[image: figure_0754_0898]


实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为“在局域网内发送信息”，默认主窗体为Form1。

（2）Form1窗体设计时用到的控件及用途如表15.13所示。

表15.13 Form1窗体设计用到的控件

[image: figure_0754_0899]


（3）主要程序代码如下：

private void sendInfo(string strIP,string strInfo)

{

//实例化ProcessStartInfo类

System.Diagnostics.ProcessStartInfo psi=new System.Diagnostics.ProcessStartInfo();

psi.FileName=@"cmd.exe";　　　　　　　　　　　　　//设置要启动的应用程序

psi.Arguments=@"/cnet send "+ strIP+ " "+ strInfo+ "";　　//启动应用程序后，使用的命令行参数

//启动应用程序后窗口状态

psi.WindowStyle=System.Diagnostics.ProcessWindowStyle.Hidden;

System.Diagnostics.Process.Start(psi);　　　　　　　　　　//启动进程

}

注意：在通过局域网内发送消息前，要启用Messenger服务。

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

发送多个用户。

局域网聊天程序。




实例502 获取网络中所有工作组名称


这是一个可以启发思维的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\15\Ex15_11

实例说明

用户可以在局域网中设置不同的工作组，通过本实例的学习，读者可以掌握如何获取局域网内工作组的名称。运行本实例，局域网内所有的工作组将显示在列表中。运行结果如图15.12所示。

[image: figure_0755_0900]


图15.12 获取工作组名称

技术要点

添加System.DirectoryServices组件，步骤如下。

（1）选择“解决方案资源管理器”，用鼠标右键单击“引用”，选择“添加引用”。

（2）弹出“添加引用”对话框，选择“.NET”选项卡。

（3）在组件列表中，选择名称为“System.DirectoryServices”的选项，添加 System.DirectoryServices 组件成功，然后通过 using System.DirectoryServices语句将其引入当前项目。当引入完成后便可以使用DirectoryEntry类实现获取工作组名称。下面将介绍DirectoryEntry类。其语法格式如下：

public DirectoryEntry(string path)

参数说明如下。

● path：一个路径，在此处将DirectoryEntry(String)绑定到目录。Path 属性的语法随提供程序不同而不同。一些常见的情况如下。

（1）WinNT。连接到计算机上的组。例如“WinNT://<域名>/<计算机名>/<组名>”。如果是连接到本地计算机，则为“WinNT://<计算机名>/<组名>”。

连接到计算机上的用户。例如“WinNT://<域名>/<计算机名>/<用户名>”。如果是连接到本地计算机，则为“WinNT://<计算机名>/<用户名>”。

连接到计算机上的服务。例如“WinNT://<域名>/<计算机名>/<服务名>”。如果是连接到本地计算机，则为“WinNT://<计算机名>/<服务名>”。

发现网络上的所有域。例如“WinNT:”通过枚举此项的子级可以找到这些域。

（2）LDAP。连接到域中的组。例如“LDAP://CN=<组名>,CN =<用户>,DC=<域组件>,DC=<域组件>,...”。

连接到域中的用户。例如“LDAP://CN=<完整用户名>,CN=<用户>,DC=<域组件>,DC=<域组件>,...”。

连接到域中的计算机。例如“LDAP://CN=<计算机名>,CN=<计算机>,DC=<域组件>,DC=<域组件>,...”。

（3）IIS。连接到Web 目录。例如“IIS://LocalHost/W3SVC/1/ROOT/<Web 目录名>”。

DirectoryEntry类常用的属性及说明如表15.14所示。

表15.14 DirectoryEntry类常用的属性及说明

[image: figure_0755_0901]


续表

[image: figure_0756_0902]


实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为“获取网络中所有工作组名称”，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中主要添加1个Button控件和1个listBox1控件，分别用来退出应用程序和显示工作组名称。

（3）主要程序代码如下：

private void Form1_Load(object sender,EventArgs e)

{

DirectoryEntry MainGroup=new DirectoryEntry("WinNT:");　　　　//实例化DirectoryEntry类

foreach (DirectoryEntry domain in MainGroup.Children)　　　　　//遍历所有工作组

{

listBox1.Text= "";　　　　　　　　　　　　　　　　　//清空listBox1

listBox1.Items.Add(domain.Name);　　　　　　　　　　　//将工作组名称添加到listBox1中

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

获取工作组和相关工作组内的计算机名称。

监控网络工作组信息。

局域网聊天程序。




实例503 列出工作组中所有计算机


这是一个可以启发思维的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\15\Ex15_12

实例说明

在本实例运行时检索整个网络中的计算机和工作组，用户在单击相应工作组时，在计算机列表中即可显示该工作组内所有的计算机。运行结果如图15.13所示。

技术要点

添加System.DirectoryServices组件，步骤如下。

（1）选择“解决方案资源管理器”，用鼠标右键单击“引用”，选择“添加引用”项。

[image: figure_0757_0903]


图15.13 列出工作组中所有计算机

（2）弹出“添加引用”对话框，选择“.NET”选项卡。

（3）在组件列表中，选择名称为“System.Directory Services”的选项，添加System.Directory- Services 组件成功，然后通过using System. DirectoryServices语句将其引入当前项目。当引入完成后便可以使用 DirectoryEntry 类实现获取工作组名称和工作组下的所有计算机。

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为“列出工作组中所有计算机”，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中主要添加2个ListBox控件，用来显示工作组列表和计算机名称列表。

（3）主要程序代码如下。

自定义GroupInfo方法，用于获取网络中所有工作组。代码如下：

private void GroupInfo()

{

DirectoryEntry MainGroup=new DirectoryEntry("WinNT:");　　　　//实例化DirectoryEntry类

foreach (DirectoryEntry domain in MainGroup.Children)　　　　　//遍历所有工作组

{

listBox1.Text= "";　　　　　　　　　　　　　　　　　//清空listBox1

listBox1.Items.Add(domain.Name);　　　　　　　　　　　//获取所有工作组名称

}

}

自定义ComputerInfo方法，用于获取指定工作组中所有计算机。代码如下：

private void ComputerInfo(string strname)

{

DirectoryEntry MainGroup=new DirectoryEntry("WinNT:");　　　　//实例化DirectoryEntry类

foreach (DirectoryEntry domain in MainGroup.Children)　　　　　//遍历所有工作组

{

if (domain.Name== strname)　　　　　　　　　　　　　//如果工作组等于选定的工作组名称

{

foreach (DirectoryEntry pc in domain.Children)　　　　　//则开始遍历此工作组中所有计算机

{

if (pc.Name != "Schema")　　　　　　　　　　　//Schema是结束标记

this.listBox2.Items.Add(pc.Name);　　　　　　//将计算机名称添加到listBox2中

}

}

}

MessageBox.Show("检索完成");

}

调用ComputerInfo方法，获得计算机列表。代码如下：

private void listBox1_Click(object sender,EventArgs e)

{

MessageBox.Show("开始检索请稍等…");　　　　　　　　　　//弹出提示信息

listBox2.Items.Clear();　　　　　　　　　　　　　　　　　　//清空listBox2

ComputerInfo(this.listBox1.Text);　　　　　　　　　　　　　　//调用ComputerInfo方法获取计算机列表

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

获取工作组和相关工作组内的计算机名称。

监控网络工作组信息。




实例504 获取网络中某台计算机的磁盘信息


这是一个可以提高基础性能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\15\Ex15_13

实例说明

地理位置不同的多台电脑通过连接设备连接，然后通过定制的协议达到能够相互通信的目的，这样就形成了网络。网络中的计算机能够实现资源和信息共享。在Windows系统中，最常见的一种资源共享方式是文件服务器，这种方式是将网络中一台计算机的磁盘共享，让所有网络中的其他计算机能够访问其中的资源。这台计算机中的资源空间是有限的，本实例将设计一个能够获取网络中某台计算机磁盘空间的程序。运行结果如图15.14和图15.15所示。

[image: figure_0758_0904]


图15.14 “浏览文件夹”对话框

[image: figure_0758_0905]


图15.15 程序主窗体

技术要点

WindowsAPI函数GetDiskFreeSpaceEx方法能够获取指定磁盘的空间。其语法格式如下：

[DllImport("kernel32.dll", EntryPoint ="GetDiskFreeSpaceEx")]

public static extern int GetDiskFreeSpaceEx(string lpDirectoryName, out long lpFreeBytesAvailable, out long lpTotalNumberOfBytes, out long lpTotalNumberOfFreeBytes);

参数说明如下。

● lpDirectoryName：取得空间的目标磁盘或路径，当该参数是网络中的文件夹时，即可获得网络资源空间。

● lpFreeBytesAvailable：可用磁盘空间。

● lpTotalNumberOfBytes：磁盘总容量。

● lpTotalNumberOfFreeBytes：磁盘剩余空间。

● 返回值：如果返回非零值表示成功，如果返回结果为零则表示失败。

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为“获取网络中某台计算机的磁盘信息”，默认主窗体为Form1。

（2）Form1窗体设计时用到的控件及说明如表15.15所示。

表15.15 Form1窗体设计用到的控件

[image: figure_0758_0906]


（3）主要程序代码如下：

[DllImport("kernel32.dll",EntryPoint= "GetDiskFreeSpaceEx")]

public static extern intGetDiskFreeSpaceEx(string lpDirectoryName, out long lpFreeBytesAvailable,out long lpTotalNumber OfBytes, out long lpTotalNumberOfFreeBytes);　　　　　　//获取指定磁盘空间的API函数

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

if (this.folderBrowserDialog1.ShowDialog()==DialogResult.OK)　　　　//判断是否选择磁盘或者目录

{

long fb, ftb, tfb;

string str= this.folderBrowserDialog1.SelectedPath;　　　　　　　　//获取选择的磁盘或者目录的路径

this.textBox4.Text= str;　　　　　　　　　　　　　　　　　　//显示路径

if (GetDiskFreeSpaceEx(str,out fb,out ftb,out tfb) !=0)　　　　　　//如果返回值不等于0，说明读取成功

{

string strfb=Convert.ToString(fb / 1024 / 1024)+"M";　　　　　//总空间

string strftb=Convert.ToString(ftb / 1024 / 1024)+"M";　　　　　//可用空间

string strtfb=Convert.ToString(tfb / 1024 / 1024)+"M";　　　　　//总剩余空间

this.textBox2.Text= strfb;　　　　　　　　　　　　　　　//显示总空间

this.textBox1.Text= strftb;　　　　　　　　　　　　　　　//显示可用空间

this.textBox3.Text= strtfb;　　　　　　　　　　　　　　　//显示总剩余空间

}

else

{

MessageBox.Show("NO");

}

}

}

注意：首先要连接局域网。

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

获取网络中某台计算机的名称。

获取网络中所有共享资源。




实例505 映射网络驱动器


这是一个可以提高基础性能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\15\Ex15_14

实例说明

Windows 系统提供的“映射网络驱动器”命令允许用户在“我的电脑”或“Windows 资源管理器”中显示网络资源，这使得网络资源更易于查找。对于经常使用的网络资源或者当准确知道想要连接的网络路径和资源名时，可以使用“映射网络驱动器”。运行程序，输入驱动器的名称、网络资源路径，单击“连接”按钮，即可实现映射网络驱动器。运行结果如图15.16和图15.17所示。

[image: figure_0759_0907]


图15.16 列出工作组中所有计算机

[image: figure_0759_0908]


图15.17 映射网络驱动器

技术要点

本实例通过netuse命令实现映射网络驱动器，下面将详细介绍netuse命令。其语法格式如下：

net use <device name> or *\\<computer name>\<share name>[password or *]

[/user:[domain\user] /delete or [persistent:[yes or no]]

net use <device name>/home /delete or /persistent:[yes or no]

参数说明如下。

● <device name>：要映射的设备名用*代表下一个可用的设备名。

● \\<computer name>：控制资源的计算机名。

● \<sharename>：共享名。

● password：映射的密码*输入密码的提示。

● /user：<domain>\<user>指定用户以何种身份登录。

● /home：连接进入用户主目录。

● /delete：关闭连线。

● /persistent:[yes or no]：设置用户下一次登录是时是否重新连入。

然后通过ProcessStartInfo类与Process组件一起使用执行DOS命令。ProcessStartInfo类使Process类启动进程时，可以访问附加到当前运行进程时可用的进程信息之外的进程信息。

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为“映射网络驱动器”，默认主窗体为Form1。

（2）Form1窗体设计时用到的控件及说明如表15.16所示。

表15.16 Form1窗体设计用到的控件

[image: figure_0760_0909]


（3）主要程序代码如下：

private bool ConDir(string Name, string Path)

{

try

{

//实例化ProcessStartInfo类

System.Diagnostics.ProcessStartInfo psi=new System.Diagnostics.ProcessStartInfo();

psi.FileName=@"cmd.exe";　　　　　　　　　　　　　　　　//设置启动的应用程序

psi.Arguments=@"/c net use "+Name+ " "+Path+ "";　　　　　　//启动程序时应用的命令行参数

psi.WindowStyle=System.Diagnostics.ProcessWindowStyle.Hidden;　//启动应用程序时的窗口状态

System.Diagnostics.Process.Start(psi);　　　　　　　　　　　　　//启动应用程序

return true;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//返回true

}

catch (Exception ey)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果出现异常

{

return false;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//返回false

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

实现一个虚拟盘。

映射内存。




15.5 网络连接与通信


网络已成为人们获取信息的主要手段，网络连接是网络传播的基础。本节主要介绍用Ping对网络进行连接、实现串口的信息通信。




实例506 编程实现Ping操作


这是一个可以提高基础性能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\15\Ex15_15

实例说明

Ping.exe是Windows系统中一个测试网络连接和传输性能的工具，它能够返回当前计算机与目标计算机之间是否能够连通和传输速率等信息。由于应用简单功能实用，所以Ping是一个比较常用的工具。但是Ping.exe是一个控制台命令，使用不是特别方便，本实例将在应用程序中实现 Ping 操作，并返回传输延时等信息。运行结果如图15.18所示。

[image: figure_0761_0910]


图15.18 编程实现Ping 操作

技术要点

使用 Ping 类的 Send 方法检测远程计算机，在.NET 中 Ping类允许应用程序确定是否可以通过网络访问远程计算机。Ping类常用的方法及说明如表15.17所示。

表15.17 Ping类常用的方法

[image: figure_0761_0911]


实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为“编程实现Ping操作”，默认主窗体为Form1。

（2）Form1窗体设计时用到的控件及说明如表15.18所示。

表15.18 Form1窗体设计用到的控件

[image: figure_0761_0912]


（3）主要程序代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

try

{

Ping PingInfo=new Ping();　　　　　　　　　　　　　　//实例化Ping类

PingOptions PingOpt=new PingOptions();　　　　　　　　//实例化PingOptions类

PingOpt.DontFragment= true;　　　　　　　　　　　　　//是否设置数据分段

string myInfo= "hyworkhyworkhyworkhyworkhyworkhywork";　//定义测试数据

byte[] bufferInfo=Encoding.ASCII.GetBytes(myInfo);　　　　//获取测试数据的字节

int TimeOut=120;　　　　　　　　　　　　　　　　　//超时时间

//发送数据包

PingReply reply=PingInfo.Send(this.textBox1.Text,TimeOut,bufferInfo,PingOpt);

if (reply.Status== IPStatus.Success)　　　　　　　　　　　//如果成功

{

this.textBox2.Text= reply.RoundtripTime.ToString();　　　//耗费时间

this.textBox3.Text= reply.Options.Ttl.ToString();　　　　//路由节点数

//数据分段

this.textBox4.Text= (reply.Options.DontFragment ? "发生分段" : "没有发生分段");

this.textBox5.Text= reply.Buffer.Length.ToString();　　　　//缓冲区大小

}

else　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果当前状态不成功

{

MessageBox.Show("无法Ping通");　　　　　　　　　　//弹出提示信息

}

}

catch (Exception ey)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果发生异常

{

MessageBox.Show(ey.Message);　　　　　　　　　　　　//显示异常信息

}s

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

通过Ping操作监控网络速度。

提取Ping操作到数据库。




15.6 网络聊天室


网络的快速发展使得信息交流的速度和方式发生了巨大的变化，聊天室是最常见的一种信息交换方式。本节通过实例介绍网络聊天程序的开发方法和思路。




实例507 利用C#设计聊天程序


本实例可以方便操作、提高效率

实例位置:光盘\mingrisoft\15\Ex15_16

实例说明

网络聊天在现在的年轻人中是比较流行的。本实例将介绍一下如何在局域网中实现网络聊天。在局域网中的两台计算机上同时运行局域网聊天程序的服务器和客户端。在客户端中输入服务器端的 IP 地址和端口号。本实例中的 IP 地址为：192.168.1.98，端口号为：11 000，单击“连接”按钮，即可将服务器端和客户端连接起来。此时，即可在文本框中输入聊天信息，然后单击“发送”按钮即可发送信息。运行结果如图15.19、图15.20和图15.21所示。

[image: figure_0762_0913]


图15.19 开启服务

[image: figure_0762_0914]


图15.20 发送方窗口

[image: figure_0762_0915]


图15.21 接收到的信息

技术要点

通过UdpClient类实例化一个新对象listener用于监听信息，同时实例化IPEndPoint类的一个新对象groupEP（指定任意IP地址和指定端口号）。将其作为listener对象Receive方法的参数，以达到广播的作用。UdpClient类提供用户数据报（UDP）网络服务，其常用的方法及说明如表15.19所示。

表15.19 UdpClient类的常用方法及说明

[image: figure_0762_0916]


续表

[image: figure_0763_0917]


IPEndPoint类将网络端点表示为IP地址和端口号，其常用属性及说明如表15.20所示。

表15.20 IPEndPoint类的常用属性及说明

[image: figure_0763_0918]


Socket类在可以使用套接字与远程设备通信前，必须使用协议和网络地址信息初始化套接字。Socket类的常用方法及说明如表15.21所示。

表15.21 Socket类的常用方法

[image: figure_0763_0919]


注意：在编程之前要引入System.Net命名空间和System.Net.Sockets命名空间，用于实现网络通信。

实现过程

服务器端实现过程。

（1）新建一个项目，将其命名为Win_Talk，默认主窗体为Form1。

（2）主要程序代码如下。

首先输入对方IP地址，单击“登录”按钮，开始监听指定的端口。代码如下：

private void button1_Click_1(object sender,EventArgs e)

{

HostIP= IPAddress.Parse(textBox1.Text.Trim());　　　　　　　　　　　　　//获取对方IP

try

{

point=new IPEndPoint(HostIP, Int32.Parse("11000"));　　　　　　　　　//设置监听端口

//实例化Socket对象

socket=new Socket(AddressFamily.InterNetwork,SocketType.Stream,ProtocolType.Tcp);

socket.Bind(point);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//绑定端口

socket.Listen(50);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//开始监听

acceptedSocket= socket.Accept();　　　　　　　　　　　　　　　　　//为新建连接创建Socket

Thread thread=new Thread(new ThreadStart(Proccess));　　　　　　　　//通过线程调用Proceess方法

thread.Start();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//开始线程

}

catch (Exception ey)

{

MessageBox.Show(ey.Message);

}

}

登录成功后，输入信息，单击“发送”按钮，将信息发送给对方主机。代码如下：

private void button2_Click_1(object sender,EventArgs e)

{

try

{

Byte[] sendByte= new Byte[64];　　　　　　　　　　　　　　　　　//创建字节数组

string sendStr= this.textBox1.Text+ "："+ this.textBox3.Text+ "\r\n";　　　//设置信息格式

sendByte=Encoding.BigEndianUnicode.GetBytes(sendStr.ToCharArray());　　//设置编码

acceptedSocket.Send(sendByte, sendByte.Length,0);　　　　　　　　　　//发送数据

}

catch { }

}

客户端实现过程。

（1）新建一个项目，将其命名为win_talkClient，默认主窗体为Form1。

（2）主要程序代码如下。

首先输入对方IP地址，单击“登录”按钮，开始监听指定的端口。代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

HostIP= IPAddress.Parse(textBox1.Text.Trim());　　　　　　　　　　　　　//获取对方IP

try

{

point=new IPEndPoint(HostIP, Int32.Parse("11000"));　　　　　　　　　//设置监听端口

//实例化Socket对象

socket=new Socket(AddressFamily.InterNetwork,SocketType.Stream,ProtocolType.Tcp);

socket.Connect(point);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//连接对方主机

Thread thread=new Thread(new ThreadStart(Proccess));　　　　　　　　//通过线程调用方法

thread.Start();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//启用线程

}

catch(Exception ey)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果有异常

{

MessageBox.Show("服务器没有开启\r\n"+ey.Message);　　　　　　　　//显示异常信息

}

}

登录成功后，输入信息，单击“发送”按钮，将信息发送给对方主机。代码如下：

private void button2_Click(object sender,EventArgs e)

{

try

{

Byte[] sendByte= new Byte[64];　　　　　　　　　　　　　　　　　//声明字节数组

string sendStr= this.textBox1.Text+ "："+ this.textBox3.Text+"\r\n";　　　　//设置信息格式

sendByte=Encoding.BigEndianUnicode.GetBytes(sendStr.ToCharArray());　　//设置编码

socket.Send(sendByte, sendByte.Length,0);　　　　　　　　　　　　　//发送数据

}

catch { }

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

开发基于Internet的网络聊天室。

利用网络聊天室。




实例508 点对点聊天室


这是一个可以启发思维的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\15\Ex15_17

实例说明

网络的快速发展使得信息交流的速度和方式发生巨大变化，聊天程序则是其中最常见的信息交换方式。一些聊天室程序在网络上随处可见，本实例通过 C#开发出点对点聊天室程序，通过本实例可以实现两台主机之间的信息传递。运行结果如图15.22。

[image: figure_0765_0920]


图15.22 点对点聊天程序设计

技术要点

本实例实现网络传输数据时用到 TcpListener 类、TcpClient类和NetworkStream类，下面主要对TcpListener类和NetworkStream类进行详细讲解。

（1）TcpListener 类。TcpListener 类用于从 TCP 网络客户端侦听连接，本实例中用到该类的方法及说明如表15.22所示。

表15.22 TcpListener类的方法及说明

[image: figure_0765_0921]


例如，本实例中使用TcpListener类接收连接请求。代码如下：

private TcpListener tcpListener;

tcpListener=new TcpListener(888);

tcpListener.Start();

TcpClient tclient= tcpListener.AcceptTcpClient();　　　　　　　　　　//接受连接请求

（2）NetworkStream类。NetworkStream类提供在阻止模式下通过Stream套接字发送和接收数据的方法，其Read方法用于从NetworkStream流读取数据。其语法格式如下：

public override int Read(byte[] buffer,int offset,int size)

● buffer：Byte 类型的数组，它是内存中用于存储从NetworkStream 读取数据的位置。

● offset：buffer 中开始将数据存储到的位置。

● size：要从NetworkStream 中读取的字节数。

● 返回值：从NetworkStream中读取的字节数。

例如，本实例使用NetworkStream读取网络中的数据流信息，并将其转换为字符串消息记录下来。代码如下：

NetworkStream nstream= tclient.GetStream();　　　　　　　　　　　//获取数据流

byte[]mbyte=new byte[1024];　　　　　　　　　　　　　　　　//建立缓存

int i=nstream.Read(mbyte, 0,mbyte.Length);

注意：TcpListener类和NetworkStream类都位于System.Net.Sockets命名空间下。

实现过程

（1）新建一个项目，将其命名为“点对点聊天室”，默认主窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中添加3个TextBox文本框，分别用于获取用户名、显示与发送信息。

（3）在Form1窗体中添加2个RichTextBox控件、3个Button控件和2个TextBox控件。分别用于输入信息和显示聊天记录、“清屏”、“发送”和关闭程序以及输入对方主机的IP地址和显示给对方的昵称。

（4）主要程序代码如下。

frmMain 窗体的后台代码中首先实例化程序所需要的.NET 类对象及公共变量。代码如下：

private Thread td;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//声明线程对象

private TcpListener tcpListener;　　　　　　　　　　　　　　　　//声明侦听对象

private static string message= "";　　　　　　　　　　　　　　　　//记录发送的消息

frmMain窗体加载时，启动消息监听线程。代码如下：

private void frmMain_Load(object sender,EventArgs e)

{

td=new Thread(new ThreadStart(this.StartListen));　　　　　　　//实例化线程类对象

td.Start();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//启动线程

timer1.Start();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//启动计时器

}

消息监听线程调用StartListen方法，该方法用来用指定端口号监听是否有消息传输，如果有，则将消息记录下来。代码如下：

private void StartListen()

{

message= "";　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//清空消息

tcpListener=new TcpListener(888);　　　　　　　　　　　　　//实例化侦听对象

tcpListener.Start();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//开始监听

while (true)

{

TcpClient tclient= tcpListener.AcceptTcpClient();　　　　　　//接受连接请求

NetworkStream nstream= tclient.GetStream();　　　　　　　　//获取数据流

byte[]mbyte=new byte[1024];　　　　　　　　　　　　　//建立缓存

int i=nstream.Read(mbyte, 0,mbyte.Length);　　　　　　　　//将数据流写入缓存

message=Encoding.Default.GetString(mbyte,0, i);　　　　　　//记录发送的消息

}

}

单击“发送”按钮，向指定主机发送聊天信息。代码如下：

private void button2_Click(object sender,EventArgs e)

{

try

{

IPAddress[] ip=Dns.GetHostAddresses(Dns.GetHostName());　//获取主机名

string strmsg= " "+txtName.Text+ "("+ip[0].ToString()+") "+DateTime.Now.ToLongTimeString()+"\n"+"　"+this.rtbSend.Text+ "\n";　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//定义消息格式

TcpClient client=new TcpClient(txtIP.Text,888);　　　　　　//实例化TcpClient对象

NetworkStream netstream= client.GetStream();　　　　　　　//实例化NetworkStream网络流对象

StreamWriter wstream=new StreamWriter(netstream,Encoding.Default);　　　　　//实例化数据写入对象

wstream.Write(strmsg);　　　　　　　　　　　　　　　　//将消息写入网络流

wstream.Flush();　　　　　　　　　　　　　　　　　　//释放网络流对象

wstream.Close();　　　　　　　　　　　　　　　　　　//关闭网络流对象

client.Close();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//关闭TcpClient

rtbContent.AppendText(strmsg);　　　　　　　　　　　　//将发送的消息添加到文本框

rtbContent.ScrollToCaret();　　　　　　　　　　　　　　//自动滚动文本框的滚动条

rtbSend.Clear();　　　　　　　　　　　　　　　　　　//清空发送消息文本框

}

catch (Exception ex)

{

MessageBox.Show(ex.Message);

}

}

启动计时器，在计时器的 Tick 事件中判断是否有消息传输。如果有，则将其显示在RichTextBox控件中，同时清空消息变量，以便重新记录。代码如下：

private void timer1_Tick(object sender,EventArgs e)

{

if (message != "")

{

rtbContent.AppendText(message);　　　　　　　　　　　　//将接收的消息添加到文本框中

rtbContent.ScrollToCaret();　　　　　　　　　　　　　　//自动滚动文本框的滚动条

message= "";　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//清空消息

}

}

关闭frmMain窗体，停止网络监听，同时终止消息监听线程。代码如下：

private void frmMain_FormClosed(object sender,FormClosedEventArgs e)

{

if (this.tcpListener !=null)　　　　　　　　　　　　　　　　//判断侦听对象是否关闭

{

tcpListener.Stop();　　　　　　　　　　　　　　　　　//停止侦听

}

if (td !=null)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//判断线程是否为空

{

if (td.ThreadState==ThreadState.Running)　　　　　　　　//判断线程是否正在运行

{

td.Abort();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//终止线程

}

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

使用UDP协议设计聊天室。

使用TCP协议设计聊天室。



第16章 Web编程


浏览器应用

网上信息提取

上网控制

邮件管理




16.1 浏览器应用


浏览器是上网所需的必备工具，不仅能浏览静态网页，而且还能解释动态网页。下面通过几个实例介绍浏览器的相关知识。




实例509 制作自己的网络浏览软件


这是一个可以提高基础性能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\16\Ex16_01

实例说明

浏览器是上网所需的必备工具，最早的浏览器是在1993年美国伊利诺洲由伊利诺思大学的国家计算机中心开发出的MOSAIC浏览器，它以HTTP通信协议为基础，其功能仅限于浏览静态网页。随着网络技术的不断发展，如今的浏览器不仅能浏览静态网页，而且还能解释动态网页。例如，大家经常使用的“Microsoft Internet Explorer”，此外还有Netscape 公司开发的“Netscape Navigator”，以及 Sun公司开发的“Sun Jave Browser”。本实例设计了一个浏览器软件，运行结果如图16.1所示。

[image: figure_0769_0922]


图16.1 制作自己的网络浏览软件

技术要点

实现本实例的功能主要用到了WebBrowser控件的CanGoForward属性、Url属性、Navigate方法、Print方法、GoSearch方法、GoHome方法、Refresh方法、Stop方法、GoForward方法、GoBack 方法、ShowSaveAsDialog 方法、ShowPropertiesDialog 方法、ShowPrintPreviewDialog方法、ShowPageSetupDialog方法、Navigated事件和CanGoForwardChanged事件。下面分别进行介绍。

（1）WebBrowser 控件。WebBrowser 控件为WebBrowser ActiveX 控件提供了托管包装。托管包装使用户可以在Windows窗体的客户端应用程序中显示网页。使用WebBrowser控件，可以实现应用程序中的Internet Explorer Web 浏览功能，还可以禁用默认的Internet Explorer 功能，并将该控件用作简单的HTML文档查看器。此外，可以使用该控件将基于DHTML的用户界面元素添加到窗体中，还可以隐藏这些元素在WebBrowser控件中承载的事实。通过这种方法，可以将Web控件和Windows窗体控件无缝地整合到一个应用程序中。

（2）CanGoForward属性。此属性获取一个值，该值指示导航历史记录中的下一页是否可用，如果可用，GoForward方法才能成功。其语法格式如下：

public bool CanGoForward { get;}

● 属性值：如果控件可以向前导航，则为True，否则为False。

（3）Url属性。此属性获取或设置当前文档的Url。其语法格式如下：

public Uri Url { get; set;}

● 属性值：Url，表示当前文档的名称。

（4）Navigate方法。此方法将指定的 Url 所指示的位置上的文档加载到 WebBrowser 控件中，替换上一个文档。其语法格式如下：

public void Navigate (Uri url)

参数说明如下。

● url：一个Url，表示要加载的文档的Url。

（5）Print方法。此方法使用当前打印和页面设置打印当前显示在WebBrowser控件中的文档。

其语法格式如下：

public void Print ()

（6）GoSearch方法。此方法将WebBrowser控件导航到当前用户的默认搜索页。其语法格式如下：

public void GoSearch ()

（7）GoHome方法。此方法将WebBrowser控件导航到当前用户的主页。其语法格式如下：

public void GoHome ()

（8）Refresh方法。此方法通过检查服务器获取更新版本，重新加载当前显示在WebBrowser控件中的文档。其语法格式如下：

public override void Refresh ()

（9）Stop方法。此方法取消所有挂起的导航并停止所有的动态页元素（例如背景音乐和动画）。其语法格式如下：

public void Stop ()

（10）GoForward方法。此方法如果导航历史记录中的下一页可用，则将WebBrowser控件导航到该页。其语法格式如下：

public bool GoForward ()

● 返回值：如果导航成功，则为True；如果导航历史记录中的下一页不可用，则为False。

（11）GoBack方法。此方法如果导航历史记录中的上一页可用，则将 WebBrowser 控件导航到该页。其语法格式如下：

public bool GoBack ()

● 返回值：如果导航成功，则为True；如果导航历史记录中的上一页不可用，则为False。

（12）ShowSaveAsDialog 方法。此方法打开Internet Explorer 的“保存网页”对话框，如果承载的文档不是HTML页，则打开其“保存”对话框。其语法格式如下：

public void ShowSaveAsDialog ()

（13）ShowPropertiesDialog 方法。此方法打开当前文档的Internet Explorer 的“属性”对话框。其语法格式如下：

public void ShowPropertiesDialog ()

（14）ShowPrintPreviewDialog 方法。此方法打开Internet Explorer 的“打印预览”对话框。其语法格式如下：

public void ShowPrintPreviewDialog ()

（15）ShowPageSetupDialog 方法。此方法打开Internet Explorer 的“页面设置”对话框。其语法格式如下：

public void ShowPageSetupDialog ()

（16）Navigated 事件。此事件在WebBrowser 控件导航到新文档并开始加载该文档时发生。其语法格式如下：

public event WebBrowserNavigatedEventHandler Navigated

（17）CanGoForwardChanged事件。此事件在CanGoForward属性值更改时发生。其语法格式如下：

public event EventHandler CanGoForwardChanged

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，命名为“制作自己的网络浏览软件”，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中主要添加1个WebBrowser控件，用于显示浏览网页；添加2个ToolStrip控件，用于制作导航按钮和IE浏览器地址的输入；添加1个MenuStrip控件，用于制作IE浏览器的菜单栏。

（3）主要程序代码如下。

页面设置的实现代码如下：

private void dToolStripMenuItem_Click(object sender,EventArgs e)

{

webBrowser1.ShowPageSetupDialog();　　　　　　　　　　　　　　//打开页面设置窗体

}

打印浏览菜单的实现代码如下：

private void 打印浏览UToolStripMenuItem_Click(object sender,EventArgs e)

{

webBrowser1.ShowPrintPreviewDialog();　　　　　　　　　　　　　　//打开打印预览窗体

}

打印网页的实现代码如下：

private void 打印PToolStripMenuItem_Click(object sender,EventArgs e)

{

webBrowser1.Print();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//打印网页

}

页面属性的实现代码如下：

private void 属性NToolStripMenuItem_Click(object sender,EventArgs e)

{

webBrowser1.ShowPropertiesDialog();　　　　　　　　　　　　　　//打开页面属性窗体

}

退出网站的实现代码如下：

private void 退出IToolStripMenuItem_Click(object sender,EventArgs e)

{

Application.Exit();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//退出网站

}

保存当前网页的实现代码如下：

private void 保存DToolStripMenuItem_Click(object sender,EventArgs e)

{

webBrowser1.ShowSaveAsDialog();　　　　　　　　　　　　　　　//保存当前网页

}

网页导航的实现代码如下：

private void GoaButton_Click(object sender,EventArgs e)

{

Navigate(toolStripTextBox1.Text);　　　　　　　　　　　　　　　　//文件导航

}

返回上一页的实现代码如下：

private void backButton_Click(object sender,EventArgs e)

{

webBrowser1.GoBack();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果导航记录可用，返回上页

}

导向下一页的实现代码如下：

private void forwardButton_Click(object sender,EventArgs e)

{

webBrowser1.GoForward();　　　　　　　　　　　　　　　　　　//导向下一页

}

取消当前页的实现代码如下：

private void stopButton_Click(object sender,EventArgs e)

{

webBrowser1.Stop();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//取消当前页

}

刷新当前页的实现代码如下：

private void refreshButton_Click(object sender,EventArgs e)

{

if (!webBrowser1.Url.Equals("about:blank"))

{

webBrowser1.Refresh();　　　　　　　　　　　　　　　　　　//使用控件重新加载页

}

}

返回主页的实现代码如下：

private void homeButton_Click(object sender,EventArgs e)

{

webBrowser1.GoHome();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//返回主页

}

导航当前页的实现代码如下：

private void searchButton_Click(object sender,EventArgs e)

{

webBrowser1.GoSearch();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//控件导航当前页

}

自定义Navigate方法用来实现页面导航，实现代码如下：

private void Navigate(String address)　　　　　　　　　　　　　　　　　//实现页面导航

{

if (String.IsNullOrEmpty(address)) return;　　　　　　　　　　　　　//判断是否输入地址

if (address.Equals("about:blank")) return;　　　　　　　　　　　　　　//判断是否是空白页面

if (!address.StartsWith("http://")) address= "http://"+ address;　　　　　　//设置标准的地址格式

try

{

webBrowser1.Navigate(new Uri(address));　　　　　　　　　　　//转到指定的网站

}

catch (System.UriFormatException)　　　　　　　　　　　　　　　//如果发生异常

{

return;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//返回

}

}

显示当前网站的IP地址的实现代码如下：

private void webBrowser1_Navigated(object sender,WebBrowserNavigatedEventArgs e)

{

toolStripTextBox1.Text=webBrowser1.Url.ToString();　　　　　　　　　//显示网址

}

判断是否可以导航下一页的实现代码如下：

private void webBrowser1_CanGoForwardChanged(object sender,EventArgs e)

{

forwardButton.Enabled=webBrowser1.CanGoForward;　　　　　　　　//如果可以导航下一页，则激活按钮

}

在地址框中判断是否输入回车的实现代码如下：

private void toolStripTextBox1_KeyDown(object sender,KeyEventArgs e)

{

if (e.KeyCode==Keys.Enter)　　　　　　　　　　　　　　　　　　//判断是否输入回车键

{

Navigate(toolStripTextBox1.Text);　　　　　　　　　　　　　　//如果输入回车键，则定位到指定的网站

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

设计可读取源程序的网页浏览器。

设计个人风格浏览器。




实例510 XML数据库文档的浏览


这是一个可以提高基础性能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\16\Ex16_02

实例说明

XML（Extensible Markup Language，可扩展标记语言）是目前在Internet 中较为流行的一种标记语言，是针对HTML语言的现有弱点提出的。XML语言的语法严谨，并且易于扩展，因为该语言的存储文件采用了普通的文本格式，所以具有良好的可读性，能够表达严格的数据，并且能够方便地在各种程序之间交换数据。在程序中完全可以将 XML 文件当作一个数据库使用。本实例实现从 XML 文件中读取内容，并显示在DataGridView控件中。运行程序，单击“打开XML文件”按钮，找到要读取的文件，然后单击“读XML文件”按钮，XML文件便被读取出来。运行结果如图16.2所示。

[image: figure_0772_0923]


图16.2 XML 数据库文档的浏览

技术要点

实现本实例功能主要用到了 ADO.NET 中 DataSet 对象的ReadXmlSchema 方法、ReadXml 方法、Tables 属性、DataGridView 控件的 DataSource 属性、OpenFileDialog控件的Filter属性、FileName属性和ShowDialog方法。下面分别进行介绍。

（1）DataSet对象。此对象表示数据在内存中的缓存。

（2）ReadXmlSchema方法。此方法从指定的文件中将XML架构读入DataSet对象。其语法格式如下：

public void ReadXmlSchema (string fileName)

参数说明如下。

● fileName：从中读取的文件的名称（包括路径）。

（3）ReadXml方法。此方法使用指定的文件将XML架构和数据读入DataSet对象。其语法格式如下：

public XmlReadMode ReadXml (string fileName)

参数说明如下。

● fileName：作为读取源文件名（包括路径）。

● 返回值：用于读取数据的XmlReadMode。

（4）Tables 属性。此属性获取包含在 DataSet 对象中表的集合。其语法格式如下：

public DataTableCollection Tables { get;}

● 属性值：此DataSet 对象包含的DataTableCollection。如果DataTable 对象不存在，将返回空集合。

（5）DataSource属性。此属性获取或设置DataGridView控件所显示数据的数据源。其语法格式如下：

public Object DataSource { get; set;}

● 属性值：包含DataGridView 控件要显示的数据的对象。

（6）Filter属性。此属性获取或设置当前文件名的筛选器字符串，该字符串决定对话框的“另存为文件类型”或“文件类型”框中出现的选择内容。其语法格式如下：

public string Filter { get; set;}

● 属性值：对话框中可用的文件筛选选项。

（7）FileName属性。此属性获取或设置一个包含在文件对话框中选定的文件名的字符串。其语法格式如下：

public string FileName { get; set;}

● 属性值：对话框中选择的文件名。默认值为空字符串（“”）。

（8）ShowDialog方法。此方法用默认的所有者运行通用对话框。其语法格式如下：

public DialogResult ShowDialog ()

● 返回值：如果用户在对话框中单击“确定”按钮，则为 DialogResult.OK；否则为DialogResult.Cancel。

注意：使用ADO.NET必须引用System.Data.SqlClient命名空间。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，命名为“XML数据库文档的浏览”，默认窗体为Form1。

（2）在 Form1 窗体中主要添加 1 个 DataGridView 控件，用于显示数据信息；添加 2 个Button控件，用来执行打开XML文件和读取XML文件操作；添加1个OpenFileDialog控件，用来打开XML文件。

（3）主要程序代码如下：

string strPath=null;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//文件路径

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

openFileDialog1.Filter= "xml文件|*.xml";　　　　　　　　　　　　　//设置选择文件的格式

if (openFileDialog1.ShowDialog()==DialogResult.OK)　　　　　　　　//判断是否选择了文件

{

strPath=openFileDialog1.FileName;　　　　　　　　　　　　　//获取文件路径

}

}

private void button2_Click(object sender,EventArgs e)

{

if (strPath !=null)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果选择了文件

{

DataSet ds=new DataSet();　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化一个DataSet对象

ds.ReadXmlSchema(strPath);

ds.ReadXml(strPath);　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//读取XML文件

dataGridView1.DataSource= ds.Tables[0].DefaultView;　　　　　　//绑定数据

}

else　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//否则

{

MessageBox.Show("请选择XML文件");　　　　　　　　　　　　//提示选择XML文件

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

修改XML文件中元素的值。

读写XUL文档。




16.2 上网控制


在一些单位，为防止员工网上聊天或玩游戏，需要对上网进行控制。本节通过几个实例介绍如何进行上网控制程序的制作。




实例511 定时上Internet


这是一个可以提高基础性能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\16\Ex16_03

实例说明

本实例实现定时上 Internet 功能。运行程序，选择上网的时间，在文本框输入想要第一时间浏览的网站，单击“确定”按钮，即可在指定时间登录Internet。运行结果如图16.3所示。

[image: figure_0774_0924]


图16.3 定时上Internet

技术要点

实现本实例功能主要用到了 Timer 控件的 Tick 事件、Enabled属性、NumericUpDown 控件的 ValueChanged 事件、DateAndTime类的DateDiff方法和Process类的Start方法。下面分别进行介绍。

（1）Tick事件。此事件在指定的计时器间隔已过去而且计时器处于启用状态时发生。其语法格式如下：

public event EventHandler Tick

（2）Enabled属性。此属性获取或设置计时器是否正在运行。其语法格式如下：

public virtual bool Enabled { get; set;}

● 属性值：如果计时器当前处于启用状态，则为True，否则为False，默认为False。

（3）ValueChanged事件。此事件在以某种方式更改Value属性后发生。其语法格式如下：

public event EventHandler ValueChanged

注意：要引发ValueChanged事件，可以在代码中更改Value属性，方法是单击向上或向下按钮或由用户输入由控件读取的新值，当用户按<Enter>键或导航离开该控件时会读取输入的新值。如果用户输入新值并随后单击向上或向下按钮，ValueChanged 事件将发生两次。

（4）DateAndTime类。此类包含在日期和时间操作中使用的过程和属性。

（5）DateDiff方法。此方法返回1个Long值，该值指定2个Date值之间的时间间隔数。

其语法格式如下：

Public Overloads Function DateDiff(_

ByVal Interval As [DateInterval |String], _

ByVal Date1 As DateTime,_

ByVal Date2 As DateTime, _

Optional ByVal DayOfWeek As FirstDayOfWeek=FirstDayOfWeek.Sunday,_

Optional ByVal WeekOfYear As FirstWeekOfYear=FirstWeekOfYear.Jan1 _

)AsLong

参数说明如表16.1所示。

表16.1 参数说明

[image: figure_0775_0925]


（6）Process类。此类提供对本地和远程进程的访问，并使用户能够启动和停止本地系统进程。

（7）Start方法。此方法通过指定应用程序的名称和一组命令行参数来启动一个进程资源，并将该资源与新的Process组件相关联。其语法格式如下：

public static Process Start (string fileName,string arguments)

参数说明如下。

● fileName：要在该进程中运行的应用程序文件的名称。

● arguments：启动该进程时传递的命令行参数。

● 返回值：与该进程关联的新的 Process 组件，或者如果没有启动进程资源（例如，如果重用了现有进程），则为空引用。

注意：使用Process类必须引用System.Diagnostics命名空间；使用DateAndTime类必须引用Microsoft.VisualBasic命名空间。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为“定时上Internet”，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中主要添加1个GroupBox控件，用于显示系统当前时间；添加2个Button控件，用来执行上网定时操作；添加2个TextBox控件，用于输入设置时间和登录网址；添加3个NumericUpDown控件，用于设置定时时间。

（3）主要程序代码如下：

private void timer2_Tick(object sender,EventArgs e)

{

DateTime get_time1=Convert.ToDateTime(DateTime.Now.ToString());　　　//获取当前日期和时间

//获取允许上网的日期和时间

DateTime sta_ontime1=Convert.ToDateTime(Convert.ToDateTime(textBox2.Text.Trim().ToString()));

//判断当前日期和时间与设定的日期的时间间隔

long dat=DateAndTime.DateDiff("s",get_time1,sta_ontime1,FirstDayOfWeek.Sunday,FirstWeekOfYear.FirstFourDays);

if (dat==0)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果时间间隔为0，说明时间相等

{

Process.Start("IExplore.exe", textBox1.Text.TrimEnd());　　　　　　　//然后启动浏览器

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

定时上网更新。

定时查看电子邮件。




实例512 监测当前网络连接状态


这是一个可以提高基础性能的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\16\Ex16_04

实例说明

本实例实现了监测当前网络连接状态的功能。运行程序，单击“检测”按钮，自动检测当前网络连接状态，并给出相应的提示。运行结果如图16.4所示。

[image: figure_0776_0926]


图16.4 监测当前Internet 连接状态

技术要点

实现本实例功能主要用到了 Windows API 函数 InternetGetConnectedState。下面对其进行详细讲解。

InternetGetConnectedState函数用来判断当前计算机的网络状态。其语法格式如下：

[DllImport("wininet.dll", EntryPoint ="InternetGetConnectedState")]

public extern static bool InternetGetConnectedState(out int conState, int reder);

参数说明如下。

● conState：连接状态。

● reder：保留值。

● 返回值：True 表示当前网络可用，False 表示当前网络不可用。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，命名为“监测当前网络连接状态”，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中，主要添加2个Button控件，用来检测网络状态和退出程序。

（3）主要程序代码如下。

自定义一个方法用来测试连接状态。代码如下：

[DllImport("wininet.dll",EntryPoint= "InternetGetConnectedState")]

public extern static bool InternetGetConnectedState(out int conState, int reder);　　//检测当前网络状态，返回值为bool类型

public bool IsConnectedToInternet()　　　　　　　　　　　　　　　　　//自定义一个方法判断网络连接状态

{

intDesc=0;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//连接说明

return InternetGetConnectedState(out Desc,0);　　　　　　　　　　　//判断网络连接状态并返回相应的值

}

判断网络状态的实现代码如下：

private void button2_Click(object sender,EventArgs e)

{

if (IsConnectedToInternet())　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果返回值为True

MessageBox.Show("已连接在网上!","提示");　　　　　　　　　　//说明网络已经连接

else　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//否则

MessageBox.Show("未连接在网上!!","提示");　　　　　　　　　//说明网络未连接

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

根据连接状态控制IE浏览器启动。

根据连接状态访问远程计算机。




16.3 邮件管理


电子邮件是网络数据通信不可缺少的工具，本节通过几个实例介绍如何编程实现对电子邮件的收取与发送。




实例513 收取电子邮件


本实例可以提高计算机安全性

实例位置：光盘\mingrisoft\16\Ex16_05

实例说明

本实例制作了一个从服务器读取电子邮件的程序。运行程序，输入服务器的 IP、电子邮箱名和邮箱密码，本实例电子邮箱名为“boy@163.com”，密码为“123456”，单击“登录”按钮，登录电子邮箱，并将该电子邮箱中的内容显示在RichTextBox控件中。运行结果如图16.5所示。
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图16.5 收取电子邮件

技术要点

实现本实例功能主要用到了System.Net. Sockets命名空间下的 TcpClient 类的 GetStream 方法、NetworkStream类的Write方法；System.IO命名空间下的StreamReader类的ReadLine方法、RichTextBox控件的AppendText方法和POP3协议。下面分别进行介绍。

（1） System.Net.Sockets 命名空间。System.Net.Sockets 命名空间为需要严密控制网络访问的开发人员提供了Windows Sockets（Winsock）接口的托管实现。

（2）TcpClient类。此类为TCP网络服务提供客户端连接、初始化TcpClient类的新实例并连接到指定主机上的指定端口。其语法格式如下：

public TcpClient (string hostname,int port)

参数说明如下。

● hostname：要连接到的远程主机的DNS 名。

● port：要连接到的远程主机的端口号。

（3）GetStream方法。此方法用于返回发送和接收数据的NetworkStream。其语法格式如下：

public NetworkStream GetStream ()

● 返回值：基础NetworkStream类。

（4）NetworkStream类。此类提供用于网络访问的基础数据流。其语法格式如下：

public NetworkStream (Socket socket)

参数说明如下。

● socket：NetworkStream 类中用来发送和接收数据的Socket。

（5）Write方法。此方法将数据写入NetworkStream类。其语法格式如下：

public override void Write (byte[] buffer,int offset,int size)

参数说明如下。

● buffer：类型Byte 的数组，该数组包含要写入NetworkStream 的类数据。

● offset：buffer 中开始写入数据的位置。

● size：要写入NetworkStream 类的字节数。

（6）System.IO命名空间。System.IO命名空间包含允许读写文件和数据流的类型以及提供基本文件和目录支持的类型。

（7）StreamReader类。此类实现一个TextReader方法，使其以一种特定的编码从字节流中读取字符。

StreamReader类在以一种特定的编码输入字符，而Stream类用于字节的输入和输出。使用StreamReader类读取标准文本文件的各行信息。

（8）ReadLine方法。此方法从当前流中读取一行字符并将数据作为字符串返回。其语法格式如下：

public override string ReadLine ()

● 返回值：输入流中的下一行；如果到达了输入流的末尾，则为空引用。

（9）AppendText方法。此方法向文本框的当前文本追加文本。其语法格式如下：

public void AppendText(string text)

参数说明如下。

● text：要向文本框的当前内容追加的文本。

（10）POP3 协议。POP（Post Office Protocol，邮局协议）用于电子邮件的接收，现在常用第 3版，所以称 POP3。通过POP3协议，客户机登录到服务器后，可以对自己的邮件进行删除，或是下载到本地。表16.2为POP3协议的常用命令。

表16.2 POP3协议的常用命令
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注意：POP服务器使用的端口号一般为110。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为“收取电子邮件”，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中主要添加4个TextBox控件，分别用于输入服务器IP、邮箱名称和密码等信息；添加3个Button控件，用来执行登录邮箱、查看电子邮件和退出邮箱操作；添加1个RichTextBox控件，用于显示电子邮箱中的信息。

（3）主要程序代码。登录邮箱的实现代码如下：

TcpClient server;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//接收服务器

string sendstring;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//用于存储POP3服务命令参数

byte[]bufferstring;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//用于存储POP3服务命令参数字节数

NetworkStream networkstream;　　　　　　　　　　　　　　　　//接收服务器与服务器进行数据交互

StreamReader streamreader;　　　　　　　　　　　　　　　　　　//读取信息数据

private void button2_Click(object sender,EventArgs e)

{

server=new TcpClient(this.textBox1.Text,110);　　　　　　　　//实例TcpClient类对象连接服务器

networkstream= server.GetStream();　　　　　　　　　　　　　//实例NetworkStream类对象接收返回发送的数据

streamreader=new StreamReader(networkstream);　　　　　　　//实例StreamReader类对象读取数据

try

{

sendstring= "USER "+this.textBox2.Text+"\r\n";　　　　　　//存储用户名

bufferstring=Encoding.GetEncoding("gb2312").GetBytes(sendstring.ToCharArray());

networkstream.Write(bufferstring,0,bufferstring.Length);　　//将用户名发送到服务器

richTextBox1.AppendText(streamreader.ReadLine()+ "\r\n");　//将用户显示在 richTextBox控件中

sendstring= "PASS "+ this.textBox3.Text+ "\r\n";　　　　　//存储用户密码

bufferstring=Encoding.GetEncoding("gb2312").GetBytes(sendstring.ToCharArray());

networkstream.Write(bufferstring,0,bufferstring.Length);　　　//将用户密码发送到服务器

richTextBox1.AppendText(streamreader.ReadLine()+ "\r\n");　//显示内容

sendstring= "STAT "+"\r\n";　　　　　　　　　　　　　//储存从服务器获得所有信息序号和字节数命令

bufferstring=Encoding.GetEncoding("gb2312").GetBytes(sendstring.ToCharArray());

networkstream.Write(bufferstring,0,bufferstring.Length);　　　//从服务器获得所有信息序号和字节数

string strResult=streamreader.ReadLine();　　　　　　　　　//读取从服务器返回的数据

if (strResult.IndexOf('-')== -1)

{

richTextBox1.AppendText(strResult+ "\r\n");

sendstring= "LIST "+ "\r\n";　　　　　　　　　　　//存储从服务器中获得信息列表和大小的命令

bufferstring=Encoding.GetEncoding("gb2312").GetBytes(sendstring.ToCharArray());

networkstream.Write(bufferstring,0,bufferstring.Length);　//读取内容

string strInfo= streamreader.ReadLine();

string[] str= strInfo.Split(' ');

richTextBox1.AppendText("邮件数量："+ str[1]+ "\r\n"); //显示邮件数量

//显示邮件的总容量

richTextBox1.AppendText(str[1]+ ":封邮件总容量为"+ str[2]+ "\r\n");

MessageBox.Show(this.textBox2.Text+ "用户您好！！！");　//显示用户信息

this.groupBox1.Enabled= false;

button1.Enabled= true;

}

else

{

MessageBox.Show("读取信息有误，请重新登录");　　　//如果读取信息失败，则弹出提示

}

}

catch (Exception ey)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果发生异常

{

MessageBox.Show(ey.Message);　　　　　　　　　　　　//显示异常

}

}

自定义方法Showinfo用来查看邮箱内容，实现代码如下：

private void Showinfo()

{

Cursor cr=Cursor.Current;　　　　　　　　　　　　　　　　//定义鼠标信息

Cursor.Current=Cursors.WaitCursor;　　　　　　　　　　　　//设置光标样式

this.richTextBox1.Clear();　　　　　　　　　　　　　　　　　//清空richTextBox1

try

{

string strResult= "";　　　　　　　　　　　　　　　　　//声明变量用于获取邮件信息

sendstring= "RETR "+ this.textBox4.Text+ "\r\n";　　　　　//存储从服务器获得一条信息的命令

bufferstring=Encoding.ASCII.GetBytes(sendstring.ToCharArray());　//解码

networkstream.Write(bufferstring,0,bufferstring.Length);

strResult= streamreader.ReadLine();　　　　　　　　　　　//读取邮件内容

if (strResult[0] != '-')

{

//不断地读取邮件内容，直到结束标志：英文句号

while (strResult != ".")

{

this.richTextBox1.AppendText(strResult+ "\r\n");　　//将邮件内容添加到richTextBox1中

strResult= streamreader.ReadLine();　　　　　　　//逐行读取

}

}

else

{

this.richTextBox1.AppendText("\r\n"+"邮件错误"+"\r\n");　　//如果发生错误，则弹出提示

}

}

catch (Exception ey)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果出现异常

{

MessageBox.Show(ey.Message);　　　　　　　　　　　　//显示异常信息

}

Cursor.Current= cr;

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

定时收取电子邮件。

用API写收取电子邮件。




实例514 SMTP协议发送电子邮件


这是一个可以启发思维的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\16\Ex16_06

实例说明

本实例使用SMTP协议设计了一个发送电子邮件的程序。运行程序，在窗口中输入发信人邮件地址、收信人的邮件地址、信件主题和信息内容，单击“发送”按钮，即可将邮件发送到指定收信人的邮箱中。运行结果如图16.6所示。
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图16.6 发送电子邮件

技术要点

实现本实例功能主要用到了 System.Net.Mail 命名空间下的MailMessage类的Subject属性、Body属性、SmtpClient类的Send方法和SMTP协议。下面分别进行介绍。

（1）System.Net.Mail命名空间。System.Net.Mail命名空间包含用于将电子邮件发送到简单邮件传输协议（SMTP）服务器进行传送的类。

（2）MailMessage类。此类表示邮件的内容，可以使用 SmtpClient类发送电子邮件。其语法格式如下：

public MailMessage (string from,string to)

参数说明如下。

● from：包含电子邮件发件人地址的String。

● to：包含电子邮件收件人地址的String。

（3）Subject属性。此属性用于获取或设置邮件正文。其语法格式如下：

public string Body { get; set;}

● 属性值：包含正文的String 值。

（4）Body属性。此属性用于获取或设置此电子邮件的主题行。其语法格式如下：

public string Subject { get; set;}

● 属性值：包含主题内容的String。

（5）SmtpClient 类。此类允许应用程序使用简单邮件传输协议（SMTP）来发送电子邮件。初始化SmtpClient类的新实例，让其使用指定的SMTP服务器和端口发送电子邮件。其语法格式如下：

public SmtpClient (string host,int port)

参数说明如下。

● host：String，包含用于SMTP 事务的主机的名称或IP 地址。

● port：大于零的Int32，包含要在host 上使用的端口。

（6）Send方法。将指定的邮件发送到SMTP服务器以便传递。其语法格式如下：

public void Send (MailMessage message)

参数说明如下。

● message：包含要发送的消息的MailMessage 类。

（7）SMTP 协议。SMTP 是简单邮件传输协议，提供客户端向服务器端发送邮件的功能，即客户端向服务器发出请求指令，服务器端给出应答。

SMTP分为命令头和信息头两部分，命令头主要完成客户端与服务器端的连接和验证等功能，整个过程由多条命令组成。由服务器给出响应信息，一般为3位数字的响应码和响应文本，不同的服务器回送响应码是遵守该协议的，而响应正文则不必遵守。SMTP命令及响应信息都是单行，信息体是邮件正文部分，最后应以单独的“.”作为结束行。下面是一些常用的SMTP指令。

● HELO hostname：与服务器连接并告知客户端使用的机器名，可以任意填写。

● MAIL FROMsender_id：告诉服务器发信人的地址。

● RCPT TOreceiver_id：告诉服务器收信人的地址。

● DATA：传输信件内容，且最后要以只含“.”的特殊行结束。

● RESET：取消刚才的指令，重新开始。

● VERIFY userid：检测账号是否存在（此指令为可选指令，服务器可能不支持）。

● QUIT：退出连接。

注意：SMTP服务器使用的端口号一般为25。另外，此实例还需要引用System.Net.Mail命名空间。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，命名为“SMTP协议发送电子邮件”，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中，主要添加3个TextBox控件，分别用来输入发件人、收件人和邮件主题信息；添加1个Button控件，用来发送电子邮件；添加1个RichTextBox控件，用来输入电子邮件内容。

（3）主要程序代码如下：

MailMessageMail;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//创建MailMessage对象

SmtpClient Client;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//创建SmtpClient对象

public　void CreateTimeoutTestMessage(string server)

{

try

{

Mail=new MailMessage(this.txtFrom.Text, this.txtGet.Text);　　//实例化一个MailMessage类

Mail.Subject=this.txtSubject.Text.Trim().ToString();　　　　　//设置标题

Mail.Body= this.richTextBox1.Text.Trim().ToString();　　　　//设置内容

Client= new SmtpClient(server,25);　　　　　　　　　　　//实例化一个SmtpClient类

Client.Send(Mail);　　　　　　　　　　　　　　　　　//Send方法发送邮件

MessageBox.Show("Success！！！");　　　　　　　　　　　//如果成功，则弹出提示信息

}

catch (Exception ey)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果出现异常

{

MessageBox.Show(ey.Message);　　　　　　　　　　　　//显示异常信息

}

}

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

if (this.richTextBox1.Text.Trim().ToString() != "")　　　　　　　　//如果输入了邮件内容

{

CreateTimeoutTestMessage("hywork");　　　　　　　　　　//调用CreateTimeoutTestMessage方法发送邮件

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以开发以下程序。

用电子邮件保存附件。

电子邮件的群发。




16.4 网上信息提取


网上资源丰富多彩，合理利用网上资源，可以提升企业竞争力。下面通过几个实例介绍如何获取网上的相关信息。




实例515 提取并保存网页源码


本实例是一个提高效率的程序

实例位置：光盘\mingrisoft\16\Ex16_07

实例说明

本实例实现了提取并保存网页源码的功能。运行程序，在文本框中输入合法的网址并按下“Enter”键，即可将当前网页的源码提取出来，并显示在“TextBox”文本框中，单击“保存”按钮，可以将这些信息保存到本地磁盘上。运行结果如图16.7所示。

[image: figure_0782_0930]


图16.7 提取并保存网页源码

技术要点

实现本实例功能主要用到了 System.Net 命名空间下的WebRequest类的Create方法、GetResponse方法、WebResponse类的GetResponseStream方法、WebClient类的DownloadFile方法和System.Text. RegularExpressions 命名空间下的Regex 类的IsMatch方法。下面分别进行介绍。

（1）System.Net命名空间。System.Net命名空间为当前网络上使用的多种协议提供了简单的编程接口。WebRequest类和 WebResponse 类形成了所谓的可插接式协议的基础，可插接式协议是网络服务的一种实现，使用户能够开发出使用Internet资源的应用程序，而不必考虑各种不同协议的具体细节。

（2）WebRequest类。此类发出对统一资源标识符（URI）的请求。

（3）Create方法。此方法为指定的URI方案初始化新的WebRequest实例。其语法格式如下：

public static WebRequest Create (Uri requestUri)

参数说明如下。

● requestUri：包含请求的资源的URI 的Uri。

● 返回值：指定的URI 方案的WebRequest 子类。

（4）GetResponse方法。此方法返回对Internet请求的响应。其语法格式如下：

public virtual WebResponse GetResponse ()

● 返回值：包含对Internet 请求的响应的WebResponse 类。

（5）WebResponse类。此类提供来自统一资源标识符（URI）的响应。

（6）GetResponseStream方法。此方法从Internet资源返回数据流。其语法格式如下：

public virtual Stream GetResponseStream ()

● 返回值：用于从Internet 资源中读取数据的Stream 类的实例。

（7）WebClient类。此类提供向URI标识的资源发送数据和从URI标识的资源接收数据的公共方法。

（8）DownloadFile方法。此方法将具有指定URI的资源下载到本地文件。其语法格式如下：

public void DownloadFile (Uri address,string fileName)

参数说明如下。

● address：以String 形式指定的URI，将从中下载数据。

● fileName：要接收数据的本地文件的名称。

（9）System.Text.RegularExpressions命名空间。System.Text.RegularExpressions命名空间包含一些类，这些类提供对.NET Framework 正则表达式引擎的访问。

（10）Regex类。此类表示不可变的正则表达式。

（11）IsMatch方法。此方法在指定的输入字符串中搜索Regex构造函数中指定的正则表达式匹配项。其语法格式如下：

public Match Match (string input)

参数说明如下。

● input：要搜索匹配项的字符串。

● 返回值：一个正则表达式的Match 对象。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为“提取并保存网页源码”，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中，主要添加2个TextBox控件，用于输入网址和显示网页源码信息；添加1个Button控件，用来执行保存网页源码操作。

（3）主要程序代码。提取网页源码的实现代码如下：

public string GetSource(string webAddress)

{

StringBuilder strSource=new StringBuilder("");　　　　　　　　　　　//创建一个StringBuilder实例

try

{

WebRequest WReq=WebRequest.Create(webAddress);　　　　　　//对URl地址发出请求

WebResponse WResp=WReq.GetResponse();　　　　　　　　　　//返回服务器的响应

StreamReader sr=new StreamReader(WResp.GetResponseStream(),Encoding.ASCII);//从数据流中读取数据

string strTemp= "";

while ((strTemp= sr.ReadLine()) !=null)　　　　　　　　　　　　//循环读出数据

{

strSource.Append(strTemp+ "\r\n");　　　　　　　　　　　　//把数据添加到字符串中

}

sr.Close();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//关闭数据流

}

catch (WebException WebExcp)　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果出现异常

{

MessageBox.Show(WebExcp.Message, "error",MessageBoxButtons.OK);//显示异常信息

}

return strSource.ToString();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//返回网页源码内容

}

验证网址是否正确的实现代码如下：

public bool ValidateDate1(string input)

{

return Regex.IsMatch(input,"http(s)?://([\\w-]+\\.)+[\\w-]+(//[\\w- .//?%&=]*)?");　//验证网址是否规范

}

自定义方法SaveInfo用来保存网页信息。代码如下：

private void SaveInfo(string strPath, string strDown)

{

WebClient wC=new WebClient();　　　　　　　　　　　　　　　　//实例化WebClient

wC.DownloadFile(strDown, strPath);　　　　　　　　　　　　　　　//将指定的URL资源下载到本地文件中

}

保存网页源码的实现代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

saveFileDialog1.Filter= "文本文件|*.txt";　　　　　　　　　　　　　//设置选择文件的格式

if (this.saveFileDialog1.ShowDialog()==DialogResult.OK)　　　　　　　//判断是否选择文件

{

textBox2.Text= saveFileDialog1.FileName;　　　　　　　　　　//显示保存后文件路径

if (textBox1.Text.Trim().ToString() != "")　　　　　　　　　　　　//判断是否输入网址

{　　　//调用方法保存文件内容

saveInfo(this.textBox2.Text.Trim().ToString(),textBox1.Text.Trim().ToString());

MessageBox.Show("保存成功");　　　　　　　　　　　　//弹出提示信息

}

else　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//否则

{

MessageBox.Show("请写入目标页的URL");　　　　　　　　//提示输入网址

this.textBox2.Text= string.Empty;

}

}

}

在文本框中按下回车键时，提取网页源码的实现代码如下：

private void textBox1_KeyPress(object sender,KeyPressEventArgs e)

{

char chr= e.KeyChar;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//获取键盘值

if (chr==13)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果键盘值为13

{

GetPageSource();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//获取网页编码

}

}

获取网页源码的实现代码如下：

public string strS;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//存取网页内容

public void GetPageSource()

{

string strAddress= textBox1.Text.Trim();　　　　　　　　　　　　　//输入网址

if (ValidateDate1(strAddress))　　　　　　　　　　　　　　　　　　//检查输入网址是否合法

{

strAddress= strAddress.ToLower();　　　　　　　　　　　　　　//获取网址

strS=GetSource(strAddress);　　　　　　　　　　　　　　　　//调用方法提取网页内容

if (strS.Length>1)

{

showSource();　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//设置窗体样式

}

}

else　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果网址不合法

{

MessageBox.Show("输入网址不正确请从新输入");　　　　　　　//提示重新输入合法的网址

}

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

定时获取指定网页内容。

获取网页中的指定内容。




实例516 提取网页标题


这是一个可以启发思维的实例

实例位置：光盘\mingrisoft\16\Ex16_08

实例说明

本实例实现了根据网址提取HTML网页标题的功能。运行程序，在文本框中输入正确的网址，单击“提取”按钮，即可将网页的标题显示在下面的文本框中。运行结果如图16.8所示。

[image: figure_0784_0931]


图16.8 提取网页的标题

技术要点

实现本实例功能主要用到了 System.Net 命名空间下的WebRequest类的Create方法、GetResponse方法、WebResponse类的GetResponseStream方法、StreamReader System.Text.Regular Expressions命名空间下的Regex类的IsMatch方法、Match方法、System.IO命名空间下的StreamReader类的ReadLine方法和Stream类。System.Net命名空间下的类和方法、system.Text.RegularExpressions命名空间下类和方法在前面已经做过介绍，详细说明请参见实例515。这里主要讲解一下Regex类的Match方法、System.IO命名空间下的StreamReader类和Stream类。

（1）Match方法。此方法在指定的输入字符串中搜索 pattern 参数中提供的正则表达式的匹配项。其语法格式如下：

public static Match Match (string input,string pattern)

参数说明如下。

● input：要搜索匹配项的字符串。

● pattern：要匹配的正则表达式模式。

● 返回值：一个正则表达式的Match 对象。

（2）System.IO 命名空间。System.IO 命名空间包含允许读写文件和数据流的类型以及提供基本文件和目录支持的类型。

（3）StreamReader类。此类实现一个TextReader，使其以一种特定的编码从字节流中读取字符。

（4）ReadLine方法。此方法从当前流中读取一行字符并将数据作为字符串返回。其语法格式如下：

public override string ReadLine ()

● 返回值：输入流中的下一行，如果到达了输入流的末尾，则为空引用。

（5）Stream类。此类提供字节序列的一般视图。

实现过程

（1）新建一个Windows应用程序，将其命名为“提取网页标题”，默认窗体为Form1。

（2）在Form1窗体中主要添加2个TextBox控件，用于输入网址和显示网页标题信息；添加1个Button控件，用来执行提取网页标题信息的操作。

（3）主要程序代码。提取网页标题的实现代码如下：

private void button1_Click(object sender,EventArgs e)

{

if (textBox1.Text== "")　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//如果文本框为空

{MessageBox.Show("请输入网址"); return; }　　　　　　　　　　　　//提示输入网址

else{

if (ValidateDate1(textBox1.Text.TrimEnd()))

{

string strl;　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//存储编码

WebRequest wb=WebRequest.Create(textBox1.Text.Trim());　　//请求资源

WebResponse webRed=wb.GetResponse();　　　　　　　　　//响应请求

Stream redweb=webRed.GetResponseStream();　　　　　　　//返回数据存入流中

StreamReader sr=new StreamReader(redweb,Encoding.Default);　//从流中读出数据

StringBuilder sb=new StringBuilder();　　　　　　　　　　　//可变字符

while ((strl= sr.ReadLine()) !=null)

{

sb.Append(strl);　　　　　　　　　　　　　　　　　//读出数据存入可变字符中

}

Getstr(sb.ToString());　　　　　　　　　　　　　　　　　//调用正则表达式方法读出标题

}

else {MessageBox.Show("请输入正确的网址"); return; };　　　　　//网址不合法，则提示输入正确网址

}

}

自定义方法Getstr用来实现提取网页标题功能。代码如下：

public void Getstr(string strUrl)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　//自定义方法用于获取网页标题

{

string d=@"<title>(?<title>[^<]*)</title>";　　　　　　　　　　　　　//设置提取的类型

textBox2.Text=Regex.Match(strUrl,d).ToString();　　　　　　　　　　//获取网页标题

}

举一反三

根据本实例，读者可以实现以下功能。

网上信息分类提取器。

网上职业猎手。
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