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内容简介

本书由浅入深，每章利用一个典型案例贯穿始终，详细讲解了Java的语法和Java面向对象的思想。全书共分12章，内容包括Java语言基础、控制语句、面向对象编程、数组、异常处理、Java的常用类、图形用户界面、多线程、Applet等。
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本书作为高职高专Java编程的入门教材，也可供Java初学者使用。


前　言

Java是SUN公司开发的一种面向对象的新一代网络编程语言，它可以在各种不同的机器、操作系统的网络环境中进行开发，具有解释型语言和编译型语言的特性。Java是目前最流行的编程语言之一，是计算机专业必修的一门专业基础课。
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（3）本书的重点是学会编程的基本概念和面向对象的程序设计方法，对Applet等内容作了相应删减。目的在于引导学生走入程序设计的大门，培养学生的编程兴趣。在介绍Java程序设计基础的同时，还介绍了Java常用类库、GUI等，注重培养学生学习面向对象处理问题的能力，学会运用Java语言和面向对象技术解决实际问题，培养与提高学生的自学能力。

（4）本书通俗易懂，提供了大量的完整范例代码，都已在Jdk1.5环境中调试通过。

教材共分12章，内容包括Java语言基础、控制语句、面向对象编程、数组、异常处理、Java的常用类、图形用户界面、多线程、Applet等。
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第1章　认识Java——Hello World案例

学习内容及目标

1.Java的诞生及特点（了解）。

2.Java的开发环境（了解）。

3.JDK的安装和使用（了解）。

4.简单的Java程序（掌握）。

5.上机步骤（掌握）。


1.1　Java的诞生及特点


1.1.1　Java的诞生

Java的发展历史，要从1990年开始追溯。当时Sun Microsystem公司为了发展消费性电子产品而进行了一个名为Green的项目计划。这个计划的负责人是James Gosling。起初他以C++来写一种内嵌式软件，可以放在烤面包机或PAD等小型电子消费设备里，使得机器更聪明，更具有人工智能。但后来他发现C++并不适合这类的任务，因为C++常会有使系统失效的程序错误，尤其是内存管理，C++是采用直接参考的方式，需要程序设计师记录并管理内存资源。这造成设计师们极大的负担，并可能产生许多bugs。为了解决所遇到的问题，Gosling最后决定要开发一种新的语言，来解决C++的潜在性危险问题，这个语言名叫Oak。它保留了大部分与C++相似的语法，但却把些较具危险性的功能加以改进，像内存资源管理，便由语言本身来管理，以减少程序设计师的负担及错误的产生。Oak是一种可移植性语言，也就是一种平台独立的语言，能够在各种芯片上运行。这样各家厂商就可降低研发成本，直接把应用程序应用在自家的产品上。后来，因为Oak这个商标已被注册，工程师们便想到以手中常享用的咖啡(Java)来重新命名，并于Sun World 95中被发表出来。从此以后，Java就随着网络的快速发展，而逐渐流行起来。


1.1.2　Java的特点

Java语言有如下的特点：简单性、面向对象性、分布性、健壮性、安全性、平台无关性、可移植性、解释性、高效性、多线程、动态性。

简单性:Java语言的简单性主要体现在三个方面。

（1）Java的风格类似于C++，因而C++程序员初次接触Java语言，就会感到很熟悉。从某种意义上讲，Java语言是从C及C++语言发展而来的，因此，C++程序员可以很快地掌握Java编程技术。

（2）Java摒弃了C++中容易引发程序错误的一些特性，如指针、结构、枚举以及内存管理等。

（3）Java提供了丰富的类库，可以帮助我们很方便地开发Java程序。

面向对象性:面向对象可以说是Java最重要的特性，它支持继承、重载、多态等面向对象的特性。Java语言的设计是完全面向对象的。

健壮性:Java也是一种强类型的语言，其类型检查比C++还要严格，类型检查帮助我们检查出许多开发早期出现的错误。Java自己负责内存管理，提供了垃圾内存回收机制，有效地避免了C++中最头疼的内存泄露问题。

安全性:Java的安全性可从两个方面得到保证。一方面，在Java语言里，删除了指针和释放内存等C++功能，避免了非法内存操作；另一方面，通过Java的安全体系架构来确保Java代码的安全性。

解释性:Java代码是解释执行的，使用Java编译器将Java代码先编译成字节码，这是一种中间代码，然后由Java解释器解释执行。而C++程序是编译执行的，C++程序代码被编译为本地机器指令，然后执行。

与平台无关:Java作为一种网络语言，其源代码被编译成一种结构中立的中间文件格式。只要有Java运行系统的机器都能执行这种中间代码。Java源程序被编译成一种与机器无关的字节码格式，在Java虚拟机上运行。

多线程:Java语言的一个重要特性就是在语言级支持多线程的程序设计。如果一个人完成某项任务就看成是单线程，那么现在有多个人同时完成该任务，就可以认为是多线程了，这两种方式效率的高低，相信大家都能区分出来。

动态性:Java的动态特性允许程序动态地装入运行过程中所需要的类，这是采用C++语言进行面向对象程序设计所无法实现的。在C++程序设计过程中，每当在类中增加一个实例变量或一个成员函数后，引用该类的所有子类都必须重新编译，否则将导致程序崩溃。

同步练习

1.Java是由______公司开发的。

2.Java语言有哪些特点？

3.什么是平台无关性？


1.2　Java开发环境概述

要开发设计一个Java程序必须用到一个工具包JDK,JDK(Java Development Kit)指的是Java开发工具包，你还会听说到JRE，JRE（Java Runtime Environment）指的是Java运行环境，JDK包含JRE。运行一个Java程序必须有JRE的支持，但是对Java程序的开发需要安装JDK。

最新的JDK可以在Java.sun.com免费下载，其中包括了Java API(Application Programming Interface)的全套文档资料。所谓API，指的是Java类库中现存类的接口，程序员可使用它们构建自己的程序，也就是说关于Java的学习实际上包括两部分内容：编写自己的类和方法，学习使用类库。目前有很多公司已经成功地开发了集成化的Java开发环境。对于编程初学者，使用JDK学习Java的编程，有利于理解Java程序的开发过程。

Java开发环境分为三个版本：j2se（Java 2 Standard Edition）、j2ee（Java 2 Enterprise Edition）和j2me（Java 2 Macro Edition）。本书讲述的是j2se。

Java目前的版本为1.6版，从1.2版本开始，Java称之为Java2。

Java程序既可以是单独运行的Java应用程序（Application），也有应用于网页的Java小程序(Applet)。现在，已经有很多新的技术支持各种网页动态效果，Java Applet的优势不再明显。本书着重讲述的是Java应用程序。

同步练习

1.Java程序可以分为______和______两种。

2.Java开发环境的三个版本是______、______和______。

3.什么是API？


1.3　JDK的安装、环境配置及使用

只要有一台安装好操作系统（例如Windows）的普通PC机，再安装JDK后即可开发Java程序了。除了Windows系列的操作系统外，也可下载到适合其他常用的操作系统的JDK。

（1）先从Java的官方站点http://java.sun.com下载JDK，对于Windows操作系统，它是一个单独的.exe文件，双击该文件进行安装，在安装过程中可以自行设定安装的目录，例如把它安装到c:\jdk目录下。

（2）接下来要配置环境变量，以便Java程序能找到已安装的JDK和其他配置信息：右键点击“我的电脑”，选择“属性”，在弹出的对话框中选择“高级”、“环境变量”，就可以看到环境变量对话框，如图1-1所示。

[image: img1]


窗口上面是用户变量，只对当前用户有效，窗口下面是系统变量，对所有用户都有效。

下一步，找到系统变量path，点击“编辑”，在最后添上JDK的可执行文件的所在目录，如果JDK安装到c:\jdk，这个目录就应该是c:\jdk\bin。注意和前面的目录要以分号“;”隔开。如图1-2所示。

[image: img2]


系统变量CLASSPATH用于设置.class文件的查找路径，对于初学者，可以不必设定，在解释执行时，在当前目录下查找字节码文件，也可以设置为“.”，“.”代表当前目录。

可以在Windows的自动批处理文件autoexec.bat中加入：

set path=c:\jdk\bin；%path％

然后重新启动计算机。

set path是设置可执行文件的搜索路径，当运行一个可执行文件时，首先在当前目录下进行查找，找到后运行，如果在当前目录下没有找到可执行文件，就在path设置的路径中依次进行搜索，找到后运行，所有路径搜索完毕后，仍没有找到，就出现“Bad command or filename”。

set path设置时，会用新设置的路径替换原路径，为了保留原路径，使用％path％。

同步练习

1.如何设置环境变量？

2.使用set path时，如何保留原路径?


1.4　JDK下Java编程－Hello World程序

利用JDK编程，需要一个文本编辑器，用于编辑源文件，最简单的是Windows系统自带的记事本（Notepad）。下面通过一个简单的案例来说明使用JDK编程的过程。


1.4.1　编写源文件

打开文本编辑器，输入例1-1所示的源程序。

[image: img3]


文件存为Hello.java。这里假设保存在C:\dmt子目录下。

说明：

（1）Java程序的基本单位是class（类），一个源文件可以有一个或多个class。

（2）public class Hello

给类起了一个名字“Hello”，“public class”是Java中的关键字不能改变，但public可省略。“Hello”是程序员自定义的一个名字。

（3）public static void main(String []args)

这是固定用法，程序在执行时总是先找到这一句，由此开始向下执行。“args”是按照自己习惯命名的变量。

（4）System.out.println(“ ”);

这是Java中的打印输出语句，用于在屏幕显示一串信息，其中引号内的内容，可以换成想显示的任何内容。

[注意]

1’Java区分大小写，大小写的含义是不同的。

2’注意文件格式必须是文本类型，后缀必须是.java，有时候记事本会自动在文件名后加上.txt后缀，在dos下可以发现文件名为*.java.txt形式，这时可选择资源管理器的“文件夹选项”菜单，单击“查看”选项卡，将“隐藏已知文件类型的扩展名”选项设为不选中，再在资源管理器中修改文件扩展名。也可保存时在输入的文件名两端加上双引号。

3’一个连续字符串不能分开在两行上,可以分开用加号连接，如:

System.out.println(“my first java”+”program”);

4’语句的最后必须用分号(;)结束,该分号是英文的(;),不要误写成中文的(；)，源代码中的标点全部是英文标点。使用中文标点，程序会出现错误。


1.4.2　将源文件编译成字节码文件

利用JDK中的Java编译器-javac，可以将源文件编译成Java虚拟机（JVM）能够解析的字节码文件。进入MS-DOS方式，找到Hello.java文件所在的目录，在命令行中输入：

C:\dmt>javac Hello.java

如果命令提示符重新出现，表明没有任何错误，文件已经成功通过编译，现在当前目录下应该存在编译产生的Hello.class文件。

[注意]

1’显示“Bad command or filename”：找不到javac命令。一般是路径设置不正确。

2’如果程序本身有语法错误，编译将失败，并会指出错误位置。

3’尤其注意程序中String和System的开头字母应均为大写，其余则为小写。


1.4.3　运行程序

利用JDK中的Java解析器，将字节码文件转化为系统能够理解的指令，加以执行。在同一个目录下的命令行中输入：

C：\dmt>java Hello

运行结果如下所示：

Hello World!

[注意]

1’常见的错误是Exception in thread “main”java.long.NoClassDefFoundError:Hello，出现这种错误后可检查当前目录下是否有出错提示的文件Hello.class；并检查大小写是否完全一致。

2’Java命令后面加的是类名，应该是Hello，不是Hello.class，类名区分大小写。

同步练习

简述java的上机步骤。

阅读材料：

JDK的环境工具及其使用

1.javac

javac是Java语言编译器。其格式如下：

javac　[选项]文件名.java

javac选项表

-classpath＜path＞　　被引用类的路径名

-d＜directory＞　　　　类文件存放路径

-g　为调试器生成附加信息

-ng 不生成附加信息

-nowarn　　　　　　　　不显示警告性错误

-o　优化类文件，使生成的类文件不包含行号

-verbose　　　　　　　　显示编译过程的详细信息

javac命令把Java语言源码编译成字节码。javac编译器对每一个Java源文件中定义的类，生成一个保存编译结果字节码的文件，其后缀为.class，存放在与Java源文件相同的目录中（除非使用-d选项，重新指定存放路径）。

2.java

java是Java语言解释器。其格式如下：

java[选项]类名＜参数表＞

-classpath＜path＞　 设置类搜索路径

-cs或-checksource　　检查类文件和源程序之间的一致性

-Dpropertyname=value 设置属性值

-debug　　　　　　　 允许调用Java调试器jdb

-ms initmem[k｜m]　　设置初始内存空间

-mx maxmem[k｜m]　　 设置最大内存空间

-noasyncgc　　　　　 无用空间搜集程序的自动搜集动作

-noverify　　　　　　不检验类文件

-oss stacksize[k｜m] 设置每线程的Java代码栈大小

-ss stacksize[k｜m]　设置每个线程的原始码栈大小

-v，-verbose　　　　 显示类装载信息

-verbosegc　　　　　 显示无用空间搜集程序的运作信息

-verify　　　　　　　检验所装载的全部类文件

-verifremote　　　　 检验类装载器所装载的类文件

java命令用来执行由javac命令生成的字节代码。类名参数表示要执行的类名，必须是带包名的全称名称。

3.jdb

jdb是Java语言调试工具。“jdb”命令用于调试Java语言编写的程序，其格式如下：

jdb[选项]class

类调试器装载指定的类，启动内嵌的一个Java解释器，然后暂停，等待用户发出相应的“jdb”命令。

jdb命令表

！！重复上一命令

？　求助命令，列出所有的帮助内容

Catch[exception-calss]出现异常情况时暂停。如果不带参数运行该命令，jdb将列出当前已经捕捉到的所有异常情况

Classes　　　　　　　　　 列举已经装载的所有类

Clear[class:line]　　　　 清除设置在指定类指定行的断点

Cont　　　　　　　　 　　 恢复执行、直至下一断点

down[n]　　　　　　　　　 对当前线程的调用栈，栈指针下移n次，n默认为1

Dump id(s)　　　　　 　　 显示指定对象中所有域的当前值

Exit　　　　　　　　 　　 退出jdb

Gc　　　　　　　　　 　　 强制运行无用空间搜集程序

Help　　　　　　　 　　　 求助命令，与“？”命令相同

ignore exception class　　忽略遇到的异常情况，关闭catch命令的作用效果

list[line_number]　　　　 显示指定的源代码行

Load classname　　　　　　装载指定的类

locals　　　　　　　　　　显示当前线程的局部变量表

memory　　　　　　　　　　显示内存使用情况

Mehods class_name　　　　 列出指定类的所有方法

Quit　　　　　　　　　　　退出jdb，与“exit”命令相同

resume[thread(s)]　　　　 恢复指定线程的执行。如不指定参数，同恢复所有被挂起的线程，与“suspend”命令相对

run[class_name][args]　　运行指定类的main()方法，args为main()命令行参数

step　　　　　　　　　　 运行当前线程的当前行，然后暂停

stop[at class:line]　　　在给定类的给定行设置一断点

stop[in class，method]　 在指定类的指定方法设置一断点

＆uspend[thread(s)]　　　挂起指定的线程。不指定参数即为挂起所有线程

thread thread_name　　　 使指定的线程成为当前线程

thread group name　　　　把当前线程组命名为name

threadgroups　　　　　　 列出当前正处于运行状态的线程组

thread[threadgroups_name]列出指定线程组所包括的所有线程

up[n]　　　　　　　　　　对当前线程的调用栈，栈指针上移n次，n默认为1

use[source-file-path]　　指定类的源代码文件的搜索路径

where[thread][all]　　　 显示指定线程的栈路径

jdb是一个Java语言类命令行调试器，通过使用Java DebuggerAPI能够对本地或远程的Java解释器进行调试

4.javadoc

javadoc是Java API文档生成器。javadoc从java源文件生成HTML格式的API文档。其格式如下：

javadoc[选项]包｜class1.java class2.java

javadoc选项表

-classpath＜path＞　　指定类库和源文件参数的路径表

-d＜directory＞　　生成的API文档的存放路径

-verbose　　显示生成过程的详细信息

描述：javadoc分析Java源文件中的声明和注释，规格化其公共的和保护的API，形成HTML页面。此外还生成类列表、类层次结构和所有API的索引。用户可以用包名或用一系列的Java源程序名作参数。默认输出为HTML格式页面，也可使用doctype选项来生成FrameMaker可以使用的MIF格式文件。

由于javadoc可以自动对类、界面、方法和变量声明进行分析，形成文档，所以用户可以在Java源程序中插一些带HTML标记的特殊格式的注释。

Doc注释标记为：

/**Doc注释*/

用户可以在注释中插入HTML标记，也可以插入javadoc标记(由@开头)。

javadoc标记分为类文档标记、变量文档标记、方法文档标记三类。

5.Appletviewer

Appletviewer是Java Applet小应用程序。“Appletviewer”命令使用户不通过WWW浏览器也可以运行Java语言编制的Applet。其格式如下：

Appletviewer[选项]urls…

描述：Appletviewer能够连接到urls指定的文档或资源，并在自身的窗口中显示文档中引用的每一个Applet。

提示：在命令提示符下直接输入该命令，然后回车，将显示出本命令详细的帮助信息。

6.程序中的错误

编程是一个非常复杂的过程，程序内部隐含错误就没有什么可奇怪的。程序中的错误被称为bug，因而寻找它们的过程和排除程序中错误的就被称debug，错误分为以下三类：

（1）编译时的错误。

只有当程序的语法正确无误，编译程序(编译器)才能正常编译，否则编译过程就会中断。

（2）运行时的错误。

只有当程序正式运行时这类错误才会呈现出来。

（3）逻辑错误或语义错误。

如果在编制的程序中有了逻辑错误，它虽仍然能够正常编译和运行，也不会给出任何错误信息，但是运行的结果却不正确。

最重要的技能之一是你必须学会对程序进行调试，它是编程工作中最富挑战和乐趣的事。程序的形成过程就是一个逐渐编写和调试，直到最终满意为止的进程。

单元自测

1.Java语言是以哪一种语言为基础的？（　　）

A.Basic　　　　B.Smalltalk　　　C.C　　　D.Pascal

2.Java语言属于（　　）。

A.面向机器的语言　B.面向过程的语言　C.面向对象的语言　D.面向操作系统的语言

3.Java语言的字节代码是一种（　　）。

A.文本文件　　B.图形文件　　　C.二进制文件　D.压缩文件

4.下面的几种叙述中，不属于Java语言的特点的是（　　）。

A.简单易学，具有可移植性、健壮性、安全性、高性能

B.围绕网络应用开发，最大限度地利用网络资源，类库在网络上的传输不受计算机CPU和环境限制

C.Java提供了丰富的类库

D.Java的小应用程序在网络上传输不受计算机CPU和环境限制

5.Java语言是1995年由（　　）公司发布的。

A.Sun　　B.Micrsoft　　C.Borland　　D.Fox Software

6.Java语言的执行模式是（　　）。

A.全编译型　　B.全解释型　　C.半编译型　　D.同脚本语言的解释模式

7.JDK是(　　)。

A.一种全新的程序语言

B.一种程序开发辅助工具

C.一种由Java写成的，并支持Java Applet的浏览器

D.一种游戏软件

8.java application 源程序的主类是指包含有哪种方法的类？(　　)

A.main方法　　　B.tostring方法　　　C.init方法　　D.actionPerfromed方法

9.java程序书写格式的描述中,正确的是(　　)。

A.不区分字母大小写

B.一个注释不可以分写到多行上

C.每个语句必须以逗号作为结束符

D.一行中可以既包含正常的java语句,又包含注释

10.JDK中,对其源文件进行编译,生成字节码文件,使用的命令是(　　)。

A.java.exe;　　B.javac.exe;　　C.javadoc.exe;　　D.javap.exe

实训指导

一、实训目的

1.熟悉JDK开发环境。

2.掌握Java Application的程序结构和开发过程。

二、实训内容

1.安装JDK软件，并正确设置它们的环境变量。

2.录入Hello程序，然后编译和运行它。

要求程序录入时严格按照缩进的格式，让程序代码清晰美观、容易阅读。从书写清晰，便于阅读、理解、维护的角度出发，在书写程序时应遵循以下规则：

（1）一个说明或一个语句占一行。

（2）用{}括起来的部分，通常表示了程序的某一层次结构。{}一般与该结构语句的第一个字母对齐，并单独占一行。

（3）低一层次的语句或说明可比高一层次的语句或说明缩进若干格后书写。以便看起来更加清晰，增加程序的可读性。

在编程时应力求遵循这些规则，以养成良好的编程风格。

3.在打印“Hello，world.”之后，添加第二条打印语句。例如让它打印“How are you?”。然后编译和运行这个程序。

4.如果能知道编写的程序可能发生一些什么错误，那就省心多了，这样，大家就可以观察编译器显示出的错误类型和信息，以了解程序中存在的问题：有时候，编译器反馈的出错信息很准确，但有的时候，编译器反馈的出错信息却很模糊。

（1）在上述的程序中删除一个左边大括号或右边大括号，调试运行，观察给出的错误提示。

（2）把main写成mian，调试运行，观察给出的错误提示。

（3）删除static或public，调试运行，观察给出的错误提示。

（4）将System的首字母小写，调试运行，观察给出的错误提示。

5.在程序的第一行前面加上//This is my first program

这样的语句叫做注释语句，不影响程序的执行，有时可以使用他们暂时屏蔽某些语句的执行，注释有很多写法，这是其中一种。

使用注释是一个好的编程习惯，特别对于大项目，很久以后也许已经记不清当时是如何编写该程序的，注释却能帮助我们回忆。

6.在打印语句的后面一行加上System.out.println(“Test”+3+4);查看结果。

7.在打印语句的后面一行加上System.out.println(3+4+“abc”);查看结果。

三、能力拓展

录入下面的代码，调试运行并观察结果。

[image: img4]


[注意]

1’源文件必须是以Welcome.java进行存盘，原因是在class的前面多了public。

2’以public定义的class，源文件名必须同类名一致，大小写也要一致。

3’认真体会Java的Windows图形界面程序。


第2章　Java语言基础——Area程序

学习内容及目标

1.标识符、注释、分隔符（了解）。

2.常量、变量（掌握）。

3.常用数据类型（掌握）。

4.运算符和表达式（掌握）。

5.简单语句和复合语句（掌握）。


2.1　Area程序

[image: img5]
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public class Hello
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{
System.out.printin(" Hello World! ");
}

}






OEBPS/Image00323.jpg
Java Figit





OEBPS/Image00000.jpg
KEEE HE

~Adninistrator BURPER )

TEMP C:\Documents snd Settings‘hdm
THE C:\Documents and Settings‘Admin. ..

FEE i E) ez @

FHEEE)
g [ =
ConSpec C:\WIHDOKS \systen32and. exe

FP_NO_HOST C... N0
NUMBER_OF_FR... 1

03 Windows_NT
Path C: \¥INDOWS\system32;C: \WINDOS; .
PATHEXT .COM:.EXE:. BAT: CMD:.VBS: VEE:.. _I

HEE ) 448 1) ez @)
wn_|

[# 11 FREEAR AL R





OEBPS/Image00325.jpg
L





