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《心武残编》象棋谱概况



原（汪）序



原（王）序



序



凡　例（薛丙自述）



关于“凡例”的部分解释



第1局　隔壁猜枚



第2局　开渠引水



第3局　沉鱼落雁



第4局　推强扶弱



第5局　紫燕双飞



第6局　鸿雁来宾



第7局　宴赴鸿门



第8局　寒江独钓



第9局　五寨会盟



第10局　群鼠争穴



第11局　奇峰双插



第12局　决策九重



第13局　震惊百里



第14局　将雨闻雷



第15局　移针匀绣



第16局　月明三五



第17局　琴瑟间钟



第18局　五色纷披



第19局　正笏安邦



第20局　虎帐谈兵



第21局　单刀赴会



第22局　宋及楚平



第23局　终逾绝险



第24局　独行千里



第25局　金猫捕鼠



第26局　骏马追风



第27局　下车扶谒



第28局　送往迎来



第29局　迈等越伦



第30局　弹琴退敌



第31局　背水交锋



第32局　北地谏君



第33局　浪后波纹



第34局　威震华夏



第35局　龙争虎斗



第36局　丰沛三杰



第37局　辅弼功高



第38局　鞠躬尽瘁



第39局　商山四皓



第40局　赤兔良骥



第41局　叩马苦谏



第42局　登高重九



第43局　黾勉同心



第44局　保合太和



第45局　月里穿梭



第46局　勒马听风



第47局　膏车秣马



第48局　柳叶飞莺



第49局　鸳鸯戏水



第50局　的卢跃溪



第51局　天台误入



第52局　怀中抱月



第53局　雪拥蓝关



第54局　如云似雨



第55局　雅歌投壶



第56局　宛城交攻



第57局　月中擒兔



第58局　隔断红尘



第59局　双蝶翻飞



第60局　元宵共庆



第61局　金宋联合



第62局　游丝系虎



第63局　双车交辙



第64局　截江救主



第65局　车马交驰



第66局　牛塘解围



第67局　镇压远庭



第68局　龙门三跃



第69局　蚯蚓降龙



第70局　珠帘倒挂



第71局　落花成锦



第72局　虹霓贯日



第73局　剪棘开径



第74局　钩衡驾马



第75局　八轮共驾



第76局　行军用兵



第77局　六国争雄



第78局　四季落花



第79局　双辖投泉



第80局　渊有沉珠



第81局　闰余成岁



第82局　青云得路



第83局　锦屏对峙



第84局　边城戍卒



第85局　蝇垂骥尾



第86局　横云断岭



第87局　笙箫夹鼓



第88局　霁月光风



第89局　春雷惊蛰



第90局　星移斗转



第91局　轻财笃友



第92局　妙振兵铃



第93局　水底擒蛟



第94局　萤蛾扑火



第95局　炮击两狼



第96局　开窗邀月



第97局　掩耳偷铃



第98局　平分秋色



第99局　国静兵闲



第100局　国庶兵强



第101局　望梅止渴



第102局　龙翻潭水



第103局　叶底藏花



第104局　七星同庆



第105局　川流不息



第106局　载输尔载



第107局　减兵增灶



第108局　减灶增兵



第109局　兵贵神速



第110局　伐宋援郑



第111局　屯田沓中



第112局　舍车徒行



第113局　屏藩社稷



第114局　走马荐相



第115局　假虞伐虢



第116局　五霸尊周



第117局　五将失道



第118局　五虎争雄



第119局　香风拂柳



第120局　鸿门击斗



第121局　蜻蜓立钓



第122局　三顾草庐



第123局　急流勇退



第124局　两阶舞羽



第125局　乃服四夷



第126局　义释华容



第127局　五桂联芳



第128局　暗藏春色



第129局　乌龙摆尾



第130局　冲锋陷阵



第131局　五丁凿路



第132局　粉蝶恋花



第133局　辕门射戟



第134局　停车问路



第135局　螳臂迎车



第136局　珠藏韫椟



第137局　望云蹀足



第138局　吐芳结子



第139局　投肉馁虎



第140局　阴阳交泰



第141局　窖冰破热



第142局　越裳宾服



第143局　斜月三星



第144局　杠桥锁溪



第145局　倒转干戈



第146局　桃源迷路



第147局　笙磬同音



第148局　江心下钓



附录《心武残编》诠订一览表



《心武残编》象棋谱概况

《心武残编》自清嘉庆五年（公元1800年）初版后，于1806年重版增订补遗，此后即未见有再版，流传至今，已实属凤毛麟角，十分罕见难寻。据棋界知名人士杨明忠先生在辽宁抚顺油印本《后记》中追记，说只见有三套零一卷：一为上海图书馆藏、一为棋坛名士冯锦诸先生藏、一为上海棋手肖永强藏；那零头一卷，便是陆永庆棋手所收集到的了。其中上海棋手肖永强同志于1955年在古旧书店购得该谱后，曾在《象棋》月刊1957年第5期上撰文介绍过。杨明忠先生为保存这一珍贵资料，曾借肖永强藏本予以抄录。1961年，镇江棋手周秋水（已故）曾借杨明忠抄本予以油印，数量极少。1975年，抚顺市范国柱同志又借杨明忠抄本油印，以广流传。杨明忠先生写有《后记》介绍此书之沧桑，文尾说：“今后如爱好者把它逐一研讨修订，重加翻印，则定可更完好焉。”


原（汪）序

“象棋”字始见《楚词》
[1]

 ，再见于《国策》
[2]

 ，皆不言其制。至北周武帝撰《象经》一卷，集群臣而讲说之，有王褒、王裕、何妥等为之注
[3]

 ，其书今亦不传。唯宋晁无咎
[4]

 曰：象棋者，戏兵
[5]

 也。黄帝之战，驱猛兽以为阵，象，兽之雄也
[6]

 ，故戏兵而以象戏名之。然谓其局之纵横皆十一路，意苦其狭，尝广路为十九，子九十八
[7]

 ，非如今之纵十横九也。则又不可解矣。夫路既异，制自不同，且古未闻善是艺者，岂其术之难哉
[8]

 ?

茸城
[9]

 薛臣橘隐
[10]

 ，固精于是者，陋近刻之浅易也，自制一百四十余局，名之曰：《心武残编》。若者胜，若者负，若者可和，变化莫测。思精益深，宜其擅名一郡，足为雅人燕赏资也。今将梓之以公同好，而来乞一言书其端。余不解此，顾乐为之序者，以其戏之位置步伐，分界画规，有类于阵法，孤虚冲破，出入卷舒，有合于兵机，为足志耳。然则薛君之制是诸局也，岂小道可观之谓哉?

嘉庆四年己未九日　汪大经　书


[1]
 《楚词》，即《楚辞》。汉代司马迁说是春秋时楚国大夫屈原所作，但注释《楚辞》的王逸认为是屈原的学生宋玉所作。其《招魂篇》中有“菎蔽象棋，有六博些。分曹并进，遒相迫些。”等语。被认为是出现“象棋”二字的早期文献。


[2]
 《国策》即《战国策》的简称。经查，该书中之《魏策》有“王独不见夫博者之用‘枭’邪，欲食则食，欲握则握”以及《楚策》有“夫枭棋之所以能为者，以散棋佐之也，夫一枭不如不胜五散亦明矣”等语。


[3]
 据唐代令狐德棻编《周书》记载：南北朝时的北周武帝（宇文邕）曾在天和四年（公元569年）五月乙丑，创制《象经》完成，“集百僚讲说”。


[4]
 宋人晁无咎，即晁补之。曾创制“大象戏”。据清代著名学问家俞正燮（1775～1840）《癸巳类稿》考证说：“宋晁无咎撰《广象戏图》：象棋纵横十一路，棋三十二，试以局纵横十九路，棋九十八广之，其新旧二法皆与纵十路、横九路者不同。古十一路，盖兵卒相去中路三，今中二路，其第一路，炮居两旁，兵卒则居纵路之二、四、八、十；炮马士两敌相对；炮无架，马旁行，士不出帷幄，三者具不启衅也。”


[5]
 经查宋人晁无咎的《广象戏》序，原句是：“象戏，兵戏也。”


[6]
 此句是笔者参照宋人晁无咎的原文改正的。而《心武残编》原序文则有漏字，成为“象之雄也”，显然有漏字而不通。


[7]
 经查，元代马端临著《文献通考》所载宋人晁无咎的《广象戏》序原文为：“……暇时，因求所谓象戏者，欲按之以消永日，盖局纵横路十一，棋三十二，为两军耳。意苦而狭也。尝试以局纵横十九，棋九十八广之，意少放焉。然按图置物，计步而使，终亦胶柱而已矣，而智者用之，十九之间，尽强弱之形，九十八者之外，死生强弱，可循环于无穷……”


[8]
 象棋在定型成现在的形式，之前之后，有各种棋戏形式出现过。晁氏所创制的“广象戏”即“大象戏”，也因经不起人民的实战考验而被淘汰。并非“其术之难哉”，晁氏在序文中还说：“得吾说而为之，则涿鹿之纵观，犹目前矣。”但是，棋手们不认可，所以就成为“且古来未闻善是艺者”了。


[9]
 《心武残编》眉书“云间薛丙”，而这里又称“茸城薛君”。经查考，“云间”、“茸城”都是上海松江的古称。1984年2月16日《象棋报》总第14期，发表拙文《何处云间橘隐氏》，考证了薛丙乃上海松江人氏（松江古称“云间”）。

这里所称的“茸城”，故地在松江县（现松江区）南，华亭谷东，原为春秋时吴王的“五茸”狩猎场地。故而松江古称又名“茸城”。唐代诗人陆龟蒙《甫里集》中，《和吴中书事寄汉南裴尚书》诗中有：“三泖凉波渔[image: figure_0006_0003]
 动，五茸春草雉媒娇”句。




[10]
 “橘隐”是薛丙的雅号。取自唐代牛僧孺《玄怪录》“巴邛人”篇:有巴邛人种橘,收获时余下最大的橘子,剖开后,里面有两位老神仙在对弈象棋。从此,象棋被称为“橘中乐趣”。明代著名象棋全局、残局合编古谱《橘中秘》,书名也是取此含意。


原（王）序

夫军旅之事难言也。才足以将物而胜之，谓之“将”；智足以帅人而完之，谓之“帅”。故曰：“天下危，注意将；天下安，注意相。”秦汉以来，山西多将才，山东多相才。舜举十六相，后明帝图画二十八将。白马将，护兵也。兵，有连兵、有应兵、有疑兵、有伏兵，又有骄兵。然“洗兵海岛”
[1]

 ，必曰：“刷马江州”
[2]

 。秦皇有名马“追电”，缪公
[3]

 亡，骏马溃围，抑知钩衡以驾马者，则又有“车”
[4]

 ，诗曰：“路车有奭
[5]

 ，[image: figure_0007_0004]
 车鸾镳
[6]

 。”其斯之谓欤?！唐李密
[7]

 以“机发石”为攻城具，号“将军炮”（原繁体字为“石馬交”三字组成），今之“炮”则用火，非古之所为“[image: figure_0007_0005]
 ”也。

曩者
[8]

 ，余奉命于军旅，忝
[9]

 滇南者三年，忝西蜀者四年，久与军旅习，迨归乡里，杜门谢客，不复讲求于此矣。今薛君橘隐精于棋，自制一百四十余局，名曰：《心武残编》，余取而阅之，其即行军之阵乎?阵始于黄帝
[10]

 ，其时以蚩尤
[11]

 煽乱，相见于涿鹿之野，而车伍卒两并井焉。故善阵者，或依山，或背水，有相维相制之势，有相生相克之机，然则薛君善棋不与善阵者同其意哉！

夫使为将帅者之用兵，亦为薛君之使棋然，则克敌致果无难也。使薛君以思棋之心思、才力，通其用于武事，则挟策从军，亦可佐将帅以参
[12]

 （帷）幄也。乃竟穷而在下，游艺于片楮尺幅中，能不为其惜哉！虽然，人不患境遇之穷，而患名无以传世，小道可观，吾又当为薛君慰耳。


[1]
 晋代学者左思（太冲）有《魏都赋》：“洗兵海岛，刷马江州；振旅[image: figure_0007_0006]
 （音田），反旆悠悠。”这里，“州”应是“洲”。退军称“振旅”，“[image: figure_0007_0007]
 ”是众车之声。总的意思是：战争取胜之后，洗刷兵器、战马于海岛江洲之上，回军罢战，享受和平。


[2]
 晋代学者左思（太冲）有《魏都赋》：“洗兵海岛，刷马江州；振旅[image: figure_0007_0006]
 （音田），反旆悠悠。”这里，“州”应是“洲”。退军称“振旅”，“[image: figure_0007_0007]
 ”是众车之声。总的意思是：战争取胜之后，洗刷兵器、战马于海岛江洲之上，回军罢战，享受和平。


[3]
 “缪”字古代通“穆”。因此缪（mù）公实即穆公，也就是秦穆公。又据《元和姓纂·穆》载：缪，姓。嬴姓。秦穆公之后代。


[4]
 车，此处读“居”音，战车。象棋子的“车”，应读“居”，常见误读车chē音者，如同读错白字一样。


[5]
 奭（shì），这里是赤红色之意。语出自《诗经·小雅·采芑》：“路车有奭”。


[6]
 [image: figure_0008_0008]
 （yóu）车，就是轻车。镳（biāo）是马嚼子。语出《诗经·秦风》：[image: figure_0008_0009]
 车鸾镳，载猃歇骄。”


[7]
 李密（582-618），字玄邃，又字法主，少年时极爱读书，挂《汉书》于牛角上，骑在牛背上读书，即边放牛，边读书。613年，李密31岁，参与杨玄感黎阳起兵，被隋朝廷镇压，李密被捕后脱逃。616年，参与翟让为首领的瓦岗农民起义军，攻克重镇荥阳，聚众数十余万人，被拥为首领，号魏公，改元“永平”。后被国号“郑”建元“开明”的王世充所败。改投唐，后再次独立起兵失败被杀。新、旧《唐书》都记载着他曾在作战中使用“机发石”，号称“将军炮”。


[8]
 曩（nǎng），以前，往昔的意思，是古文中的常见词字。


[9]
 忝（tiān），此处作为自谦之词，犹言不称职，原字误为“参”，笔者确认应是“忝”。


[10]
 黄帝，也作“黄轩”，是远古华夏族的首领。姓公孙，居轩辕之丘，号称“轩辕氏”。后居住在姬水，改姓姬，建国在有熊，故而也称“有熊氏”。打败炎帝于阪泉，又与蚩尤大战在涿鹿之野，斩杀蚩尤。被诸侯推为部落联盟首领，号称“黄帝”。故而中华民族又称“炎黄子孙”。


[11]
 蚩尤，远古时一个大部落的酋长。


[12]
 此处应是“参”字。


序

《心武残编》出版于清嘉庆五年（公元1800年），为薛丙所辑著的著名的残排局象棋古谱。“心武”当指象棋，“残编”当指残局及编籍之意。

《心武残编》象棋谱与1707年刊行的《韬略玄机》象棋谱、1801年刊行的《百局象棋谱》，以及1804年刊行的《竹香斋象戏谱》，合称清代四大残排局谱，四部象棋谱中，除《韬略玄机》为清康熙四十六年刊行外，其余的三谱均为清嘉庆年间所刊行，可谓“棋坛康嘉盛世。”

《心武残编》原书注明：“云间橘隐氏薛丙辑著；古吴、稽山，吴绍龙校阅；四明、二安，叶明参订。‘如青书屋’刻印。”“橘隐氏”是自称隐居的棋士（古有典故，象棋被称作“橘中乐趣”）；“云间”是古地名，今上海市松江县。

《心武残编》是木刻刊行本，棋图中的棋子是用木质印章手盖的。全书共六卷：其中一、二卷为残局图势；三至六卷为着法，共收集有148局棋，多为和局。将棋型类似的衍生局排列在一起，以便于参照和研究。对于流传着法的不妥之处，初步有所诠正。书中注明有“旧本”如何如何，“愚见”如何如何，可证。笔者分析，薛丙所依托的所谓“旧本”，除了有天然的图着失误的以外，凡有棋图正确可和而以“佯和”流传于世的棋局，多有人为的保守的因素；也就是说，是传艺的民间艺人或江湖棋客因求生之计而故意“留一手”的痕迹。

书中所收棋局，除了少部分是与他谱相同的以外，还有一些新的衍生局，这是象棋残排局衍生发展的明显例证。本书初刊6年之后，再版时，进行了重刻订正、补遗等细校工作。虽然如此，由于古局变化之深奥繁复，欠妥之处依然很多，这是古谱所共同的特点。

原谱有汪大经、王昶之序文各一篇，有误字、草字、难辨认的字等，且文中之典故，需要考证解释，笔者一一认真地进行了诠注。有薛丙自述凡例16则，解释了正和、纷和、佯和三种和法的不同特点。因其有棋史参考价值，故予保留。笔者改正了原书中的古体字及错字，例如：由“衣”和“一”组成的字，经反复核查研究，确定乃是“衣”和“十”组成的古体字“卒”，等等。

原谱着法接变方式原始，阅读不便，笔者在改编中，以现代先进的棋谱记录法重新整理、编写，阅读便利多了。对于江湖棋局中所隐伏着的似胜而败的“暗箭”、“机关”等精彩奥妙的杀法，做出了评注和解释；对于棋局中存在的错误，做了插图诠正；并进行改图或改编着法，以维护原作和局的主旨。限于笔者的水平，误失或欠妥之处难免，尚望读者热情指正，共同使这部象棋古谱更加完善，是所望焉。

书尾有“诠订一览表”，凡对本谱的诠正做出贡献和帮助的棋友，在此一并鸣谢。

李浭


凡例（薛丙自述）

一、是谱制自闲居，借消永日，叶旭初先生雅爱此艺，见而怂余付梓，不揣固陋，爱刊以就正高明。

一、向来所有棋谱，皆全盘与残局耳，惟张元淑先生曾集《韬略玄机》一册，创列局势，残局附焉，复参《金鹏十八变》全局以佐之，是编所集乃向有图式而无着法，皆以鄙意参出之，非窃其秘而录之也。更有小窗偶选诸局，亦附其间。

一、旧谱所谓残局，使白操必胜之权，黑纵有仙机，亦无措手处。如《橘中秘》与《适情雅趣》皆然也。是编悉陈和局，有相生相克之义，其误着者，即谓之劣，劣者必败。

一、凡局尾彼此终无着者为正和，或此强彼弱，有不能和之势，必得一将一闲而后和者，乃谓之“纷和”。

一、近有以不和之着称为正和，而射利者受误不少。是编中或有此局当白胜，而乃以另法攻之，后归正和者，此即诈也，名曰“佯和”。今亦备列以明正、纷、佯三者称和之别。

一、局势均属白（红）先黑后，故黑强白弱，而每局又故设破绽以诱之，孟浪陷入者多矣。是编其有讹传黑胜者，俱为改正。

一、是编录有《韬略玄机》中旧势十余局，以资参化，或向作和局而竟不和者，或强为纷和者，今将旧法列前，变法列后而详辨之。

一、局中本可正和而应劣者，不能参透，仅以一将一闲，欲作“纷和”则不准作和局。惟“降龙”、“独行”之类，则局中已无别着，乃作“纷和”论。

一、局势有散缓者，有会集者，有似强实弱者，有似弱实强者，今连类并列，使阅者一览即明。

一、旧势每局必取一名，或竟有不合乎势之义而强以名之者，是编因势定名，将向有之名或去或存，不沿其故。

一、旧谱中接变之法，以朱进之先生《橘中秘》为最善，可使阅者易于参变，是编亦仿朱法。

一、局势虽种种不同，而所分不过大小，若录其大而弃其小，则不参小势之奥，焉能知大势之妙?故将小者列前，大者列后。

一、是编每局并刻“和”、“胜”字样，正局者先列于前，若劣应而转败为胜者，各分列于后，以备参考。但各局有劣着，则变化无尽矣，不能悉载。

一、局内有彼以子送我，乃可解危，我却不受而避之，意在必胜；彼定再送之，则不为逼也。我若不能远避，则当受之。如彼送子而“带照”者，仍作“久逼长将”，在“二败”之例，不得与送子解危一体论。

一、旧本着法，每遇彼此照将及得兵马类，必于其下注：解将还照及“去兵”、“去马”字样。但运筹决胜，岂不心知其意?而况参考此书得失显然，又何必注明其已去之子?今俱削去。（改编者按：注明去子，有佐助阅读，减免着法繁乱之效，薛丙此论，失之偏颇矣）

一、旧谱着法，列于图势之后，今另立图势，另立着法，使阅者熟审图势以参着法非属故匿，正欲请教妙思也。

云间　薛丙　橘隐氏识


关于“凡例”的部分解释

一、所谓“纷和”，是指“一将一闲”或长拦、长兑、长献等现象，任何一方变着都会吃亏，故今时棋规称为“双方不变作和”。

二、所谓“佯和”，即假和。薛丙说：“近有以不和之着称为正和，而射利者受误不少”。这是以和局为主的象棋古谱在初期阶段的特有情况。江湖艺人为自身糊口利益，在传授棋局着法时，将关键性正着隐而不传，而将所谓“佯和”着法公布出去。如谓予不信，则举如近代棋史上的“四大天王”之一的钟珍，经彻夜不眠苦苦钻研出“雪拥蓝关”古局为红先黑胜局，从此秘不示人，就连他门下弟子也未被破格传授（见《广州棋坛六十手史》）。比本棋谱早出版九十多年的《韬略玄机》象棋谱（1707年出版），收集民间排局成书时，不少是这种似是而非的着法。薛丙将已发现的此类着法列为“佯和”，另列“愚见变下”之着。但由于古局太深奥，仍然有失误。

还有一种情况是因古局太深奥，人们未能透彻解析其正着，误将佯和着法作为正和。这类例子古今棋谱均有，不胜枚举。

另有少数情况是棋谱刻好后才又发现新的着法的，薛丙先生将其列入“补遗”。

三、薛丙先生已经发现，有些著名的大型古局，其结论只能依习惯着法以“纷和”结束，他说：“局中已无别着。”这种情况，如果改图不易，而弃之又可惜，还是应依传统着法作“纷和”论。在当今的《象棋词典》中列有“古局棋规”一条。为我们研究象棋古局，处理某些个别的特殊性的矛盾，提供了依据。

笔者认为，诠注古局，可依今规解释着法。凡是有红胜或黑胜的棋局，能改正着法的，改正其着法，能改正棋图的，修改其棋图，凡图、着都不能修改而又是著名古局的“纷和”局，则除注明其依今规应由红方变成黑方变外，仍应保存其原貌，注明依“古局棋规可作和局”字样，以保存这些有珍贵史料价值的历史名局。


第1局　隔壁猜枚

“猜枚”是古代一种猜思性游戏，有猜单、双及猜颜色等形式。在宴席上用以助酒时，某些不善猜拳者，多以此戏代之。

隔壁猜枚则更为神秘难猜，由此来形容此局着法深奥多变，此局是薛丙先生得意之作也。惜乎原图红先黑胜。

此局与第2、3、4局，有异曲同工之妙。图势近似，然变化不同，可见排局变化之妙趣及象棋艺术之深奥多姿。

着法：红先和（图1-1）

[image: figure_0019_0010]


图1-1

1.炮二进六
[1]

 　　　　车6平8

2.炮三退二　　　　卒3进1

3.帅六平五　　　　卒4平5
[2]



4.炮三退一　　　　车8平7
[3]



5.炮三平七　　　　车7进7
[4]



6.相一进三　　　　象5退7

7.炮七平六　　　　卒5平6
[5]



8.车一退一　　　　车7平9

9.相三退一　　　　卒1平2

10.兵九平八　　　 卒2平3

11.相一进三　　　 卒3进1

12.炮六进八　　　 后卒平5

13.炮六退七
[6]

 　　　 象7进5

14.炮六进一　　　 卒3平4

15.帅五平六　　　 卒6平5

16.炮六进六　　　 后卒平6

17.相三退一　　　 卒6进1

18.相一进三　　　 卒6进1

19.兵五进一
[7]

 　　　 将4平5

20.炮六平八　　　 正和


[1]
 如红方贪杀，误走炮三进六，则车6平7，炮二进六，车7进9！相一退三，卒3平4（帅六进一，卒4进1连杀）！帅六平五，后卒平5，黑胜。


[2]
 失机！见图1-2形势，黑方此着应改走卒4平3！则炮三退一，车8平7（伏弃车兑炮杀局）！炮三平七（如改走炮三平四，车7进4，车一平五，车7平4，黑胜），车7进4，车一平五，车7平4！黑胜。

[image: figure_0020_0011]


图1-2


[3]
 捉炮弃卒，为了车象在同线，以便能够升车攻击，攻中有守，守中有攻。


[4]
 黑可改走车7进1捉兵，如车一平五，车7平5去兵，黑势不弱。


[5]
 平卒巧塞相眼兼伏车7平5的妙棋。如误走车7退2，则车一平五杀卒，红胜。


[6]
 退炮要着，防黑卒平4进攻。


[7]
 此着弃兵，使红炮摆脱牵制，解杀成和，可见红方进炮贴近黑将之远见，着法精彩。

“隔壁猜枚”新图

此局黑方劣着致和的原因是黑卒平5时自蔽中路，使黑车升起时不能以高车胁杀，则改图原则，亦必须使黑卒平中，以维持原作着法，拟建议将黑方1路9位黑卒移至3·7位，但仍黑胜；又想设计增红河口中兵，这样则弈至第13着时，红方不走炮七平六，而改走车一进六捉底象，逼黑车退2杀相保底象，则红退车趋杀，此时黑车不能平4守将门，则成为红方速胜结果。如果将红河口中兵改在四·六位，则虽能解决上述问题，但首着红方可以不弃炮；后又将黑边象移至3路河口，这样解决了红进车捉底象（可连环象）再退车成杀的矛盾，但红有底兵可以进攻，仍不好维护原作之后部的精彩着法，而原谱将这局棋列为书首，自然是由于这局棋确很精彩绝妙，如不能保留其精彩着法，殊为可惜，经反复删改，与徐州棋友陶诒谟同志通信研究20多次，确定诠改新图（图1-3）如下：

着法：红先和（图1-3）

[image: figure_0021_0012]


图1-3

1.炮二进六
[8]

 　　　　车6平8

2.炮三退二　　　　卒3进1
[9]



3.帅六平五　　　　卒4平5
[10]



4.炮三退一　　　　车8平7

5.炮三平七　　　　车7进7

6.相一进三
[11]

 　　　　象5退7

7.炮七平六
[12]

 　　　　卒5平6

8.车一退一　　　　车7平9

9.相三退一　　　　兵卒平5
[13]



10.相一进三　　　 象3退1

11.炮六进一
[14]

 　　　 卒1平2

12.炮六退一　　　 卒2平3

13.炮六进一　　　 卒5平6
[15]



14.炮六进一　　　 后卒进1

15.炮六退一　　　 卒3平4

16.帅五平六　　　 前卒平5

17.炮六进七　　　 卒6进1

18.前兵进一　　　 将4平5

19.炮六平八　　　 卒6进1

20.炮八退八　　　 卒6平5

21.炮八平八　　　 卒5进1

22.帅六平五　　　 象1进3

和局


[8]
 如红方改走炮三进六，则车6平7，炮二进六，车7进9！相一退三，卒3平4，帅六平五，后卒平5！黑胜。


[9]
 如黑方改走卒3平4，则炮三平六，卒4平5，如车一平五，车8进9，车五退三，车8退1，车五进三，车8进1，车五退三，至此如双方不变着，可以作和，红方可变着走相一退三，车8平7，相三进一，车7进1捉兵，则车一平五，车7平5，车五平六，将4平5，炮六平五！车5平2，炮五进五，象5退3，帅六进一！象3退1，兵五进一，车2进7，帅六进一，车2退1，帅六退一，车2平9去相，车六平四，车9进1（如卒6平7，兵五平四，红优），红优。


[10]
 如黑方改走卒4平3贪胜，则炮三退一，车8平7，炮三平七，车7进7，相一进三，车7退2（如象5退7，则炮七平六，均为红胜），车一平五，车7退4，车五平七，车7平5，车七平四！车5平7（如改走：a.象3退1去兵，车四进六！车5退1，车四退八去卒，车5平7，车四进五捉死卒，红胜。b.卒6平7，车四进六，车5退1，黑不能上将，否则红车平八抽车，红胜，至此红走车四平五兑车后再走兵九平八，卒7平6，兵八平七，将5平4，兵七平六，红胜。c.卒1平2，车四进六，车5退1，车四退八，车5平7，兵九平八，卒2平3去炮，兵八平七，车7进5，兵七平六，车7平5去兵，帅五平四，红胜定），车四退二去卒，车7进4（如象3退1，车四进五，红胜），兵九平八，车7平5去兵，帅五平四，车5平4，炮七平五，红胜定。


[11]
 飞相恰到好处，既解中杀，又可切断黑方车象间之联系，威胁黑方底线。


[12]
 如红方改走车一进六，则象3退5（如误走车7退2，则车一退四，红胜），车一退七，卒5进1趋杀！黑胜（这便是边象移置在3路黑方河口的作用，然亦须移动红方底兵也）。


[13]
 如黑方改走象3退1，则炮六进二，后卒进1（如后卒平5，相一进三，卒1平2，炮六平一，卒2平3，炮一退二，卒5平4，炮一平七，卒4进1，炮七平六，卒4平3，相三退五，卒3进1，相五进七，象1退3，和局），相一进三，卒1平2，炮六进一，卒2平3，炮六进五，象7进5，炮六退五，卒3平4，帅五平六，前卒平5，炮六进五，卒6进1，前兵进一！将4平5，炮六平八，卒6进1，炮八退八，卒6平5，炮八平五，卒5进1，帅六平五，和局。


[14]
 红方亦可改走炮六进二，则卒1平2，炮六平一，前卒平4（如卒2平3，炮一退二，前卒平4，炮一平七，卒4进1，炮七平六，卒4平3，相三退五，和局），相三退五，象7进5，炮一平二，卒4平5，相五进三，卒2平3，炮二退二，前卒平4，炮二平七，卒4进1，炮七平六，卒4平3，相三退五，卒3进1，相五进七，象1退3，至此和局已定。然如黑方刻意贪胜，执意误走卒3进1，则炮六进八！象3进1，相七退五，卒3平2，帅五平六！卒6平5，前兵进一！将4平5，炮六平二，红可用炮逐一消灭三个黑卒，红方胜定。


[15]
 如黑方改走卒3平4，则帅五平六，卒6平5，炮六进一！象1退3，炮六进五，象3进5，炮六退五[红炮必须坚持一进（无象阻挡之位），一退（回原处），度数恰可成和。如此着改走炮六退二，则象7进9，炮六进二，象9进7！炮六退五，巧和；如第3着误走炮六退三，则象9进7，炮六进三，中卒平4！炮六平四（只能平四），卒4进1，红劣黑胜]，象7进9，炮六进三，象9进7，炮六退三，象5退7，炮六进五，象7退5，炮六退五（黑方故意倒动双象以诱使红走错着，红炮必须坚持一进、一退的原则，如此着误走炮六退二则劣，以下象7进9！炮六退三，象9进7，红劣黑胜），象7进9，炮六进三，象5退7（如改走象9进7，则炮六退三，和定；现退中象，目的是诱红方走炮六进二，则象9进7，炮六退五，象7进5成红劣黑胜），炮六退三，象9进7，炮六进五，中卒平4，炮六平二，卒4进1，炮二退六，和局。此形势，红方利用相对的对策论的原理，坚持一进、一退，符合数学原理，成为巧合。




第2局　开渠引水

此局棋势虽与前局有近似之处，但第二回合，黑方平卒照将，着法不大相同。

着法：红先和（图2-1）

[image: figure_0024_0013]


图2-1

1.炮二进六
[1]

 　　　　车6平8

2.炮三退二　　　　前卒平4
[2]



3.炮三平六　　　　卒4平5

4.炮六进七
[3]

 　　　　卒6平5
[4]



5.相一退三　　　　车8平6

6.兵五平四　　　　车6平7

7.相三进一　　　　车7平5

8.车一进二　　　　车5进5

9.车一平六
[5]

 　　　　将4平5

10.炮六平五　　　 车5平4
[6]



11.车六退一　　　 卒3平4

12.炮五退七　　　 将5平4

13.相一进三　　　 卒4进1

14.炮五平六
[7]

 　　　 卒4平3
[8]



15.兵四平五　　　 卒1平2

16.帅六平五　　　 卒2平3

17.炮六退一　　　 卒5平6

18.帅五进一　　　 和局


[1]
 如红方贪杀，误走炮三进六，则同前局注释①，黑胜。


[2]
 如黑仍照前局走法，这着改走卒3进1，则帅六平五以后，黑无杀法可行，红胜。


[3]
 此着原谱第7变红方改走相一退三，原谱认为黑胜，实误。以下原着法是：车8平7，相三进一，车7平8，相一退三，车8平7，相三进一，车7平8，车一平三（见图2-2形势，红平车劣着，黑车长要杀，现今棋规违例，应判黑负；依古代棋规，亦应判和。故而红方不应主动变着，以致负局。红方退相，依现今棋规，乃取胜之着。兹将着法接图2-3续演如下：相一退三，车8平7，相三进一，车7平8，相一退三，此时黑方长要杀违例，应由黑方变着，如黑方无奈接走卒6平5，则车一平五去卒，卒5平4，帅六平五，车8进5，车五平九！车8平5，帅五平四，车5平6，帅四平五，车6平5，帅五平四，车5退4，车九进六！将4进1，车九退一照将抽车，红胜），卒6平5，炮六进七，卒1平2（此着原谱第八变黑改走卒5进1，则炮六进六，原注“红劣黑亦劣故红胜”，应删），黑胜。

[image: figure_0024_0014]


图2-2


[4]
 黑如改走卒1平2，则相一退三，车8平7，相三进一，车7平6，车一平五，卒6平5，兵五进一，车6平5，车五平八，红胜。


[5]
 红方可以改走车一进四，则车5退5，车一退四，车5进5，车一进四，车5退5，车一退四，双方不变作和。


[6]
 此着黑如改走卒3平4，则车六平九（如炮五退五，车5平6，车六平五，将5平4，炮五平六，卒4进1，车五退四，车6退4，黑胜），将5平4，炮五退三，后卒进1，兵四平五，前卒平4，帅六进一，卒5平4，帅六退一，红胜。见图2-3，陶诒谟棋友指出，此着黑可改走前卒平4叫将，待红帅六进一或车六退四去卒后，再走车5平4兑车，这样，红炮回防不及，黑可胜。兹试演如下：前卒平4，至此红有三种应法：

甲、帅六平五，卒5平4，帅五平四，车5平6，帅四平五，车6退4，车六平五，将5平6，黑胜。

乙、帅六进一，车5平4，车六退一，卒3平4，相一退三，卒1平2，炮五退二，卒2平3，帅六平五，卒5平6，帅五平四，卒3平4，炮五退六，后卒进1，相三进一，后卒进1，相一进三，将5平4，炮五平四，后卒平5，炮四进三，卒4平5，帅四退一，后卒平6，黑胜。

丙、车六退四，车5平4，炮五退四，车4进3，帅六进一，卒1平2，相一退三，卒2平3，帅六平五，卒5平6，帅五平四，前卒平4，炮五退四，卒3平4，相三进一，后卒进1，相一进三，后卒进1，相三退一，将5平4，炮五平四，后卒平5，炮四进三，卒4平5，帅四退一，后卒平6，黑胜。



[image: figure_0025_0015]


图2-3


[7]
 如红方改走炮五平一，则卒1平2，帅六平五，卒4进1，帅五进一，卒2平3，炮一平七，卒4进1，帅五平四，卒4平3，兵四平五，和局。


[8]
 如黑方改走将4平5，则炮六平一，卒4进1，帅六平五。原注“黑变亦和”。此局棋，黑方底线空虚，黑车无法升起对攻，原谱着法第7着红可改走相一退三，逼使黑方长杀违例。详见注释③。



开渠引水新图

着法：红先和（图2-4）

[image: figure_0026_0016]


图2-4

1.炮二进六
[9]

 　　　　车6平8

2.炮三退二　　　　前卒平4
[10]



3.炮三平六　　　　卒4平5

4.相一退三
[11]

 　　　　车8平7

5.相三进一　　　　车7平8

6.相一退三　　　　卒6平5

7.炮六进七
[12]

 　　　　车8平6

8.兵五平四　　　　车6平7

9.相三进一　　　　车7平5

10.车一进三　　　 车5进5

11.车一进三　　　 车5退5

12.车一退三　　　 车5进5

13.车一平六
[13]

 　　　 将4平5

14.炮六平五　　　 车5平4
[14]



15.车六退二　　　 卒3平4

16.炮五退七　　　 将5平4

17.相一进三　　　 卒4进1

18.炮五平六　　　 卒4平3
[15]



19.兵四平五　　　 卒3进1

20.帅六平五　　　 卒3进1

21.炮六退一　　　 卒5平6

22.帅六进一　　　 和局


[9]
 如红方贪杀，误走炮三进六，则车6平7，炮二进六，车7进9！相一退三，卒3平4！帅六平五（如帅六进一，黑进卒连杀），卒4平5，黑胜。又如首着走帅六平五，则卒3平4！炮二进六（如炮三平四，则卒6平5连杀），车6平8，炮三退二，卒6平5！帅五平四，车8平6，连杀，黑胜。




[10]
 如黑方改走前卒进1，则帅六平五，卒4平3，炮三退一，车8平7，炮三平七，象3退5，炮七平六！红胜。


[11]
 民间流传着法，此着红走车一平五去卒，则车8进9，车五退三，车8平5兑车后，速成和局。而今红势稍强，颇可顽斗也。


[12]
 如红方改走车一平五，则卒5平4，帅六平五，车8进5，车五进三，车8平4，帅五平四，车4平6，帅四平五，车6平4，车五平八，象1退3，车八进二，车4平5，帅五平四，车5平4，车八平七，象3退1！帅四平五，车4平5，帅五平四，车5平4，速和。


[13]
 如果双方不变着，则可速和。


[14]
 如黑方改走前卒平4，则帅六进一，车5平4，车六退二，卒3平4，相一进三，将5平4，炮五退二，速和。


[15]
 如黑方改走将4平5，则炮六平一，卒4进1，帅六平五，卒4进1，炮一进五，象3退5，炮一退五，卒5平6，炮一进八，卒6进1，炮一退八，和局。


第3局　沉鱼落雁

“沉鱼落雁”一词，出于《庄子·齐物论》：“毛嫱、丽姬，人之所美也。鱼见之深入，鸟见之高飞，麋鹿见之决骤，四者熟知天下之正色哉。”庄子原意谓鱼鸟不辨美色，唯知见人惊避，后人变为形容妇女貌美之语，并改鸟飞为落雁，遂有是词。

从表面形势看，此局与前两局近似，然而着法变化却大不相同，如照通常类似局势之走法，先以二路炮照将则负。故而极易迷惑常手。

着法：红先和（图3）

[image: figure_0027_0017]


图3

1.炮三进六
[1]

 　　　　车6平7

2.炮二进六
[2]

 　　　　车7进9！

3.相一退三　　　　卒3平4！

4.帅六平五　　　　后卒平5！

5.兵五进一　　　　将4进1

6.马九退八　　　　将4进1

7.炮二退二　　　　象5进7！

8.马八退七　　　　将4退1

9.马七退六
[3]

 　　　　卒5进1！

10.车一平五　　　 卒5进1

11.车五退二　　　 卒4平5

12.马六退五　　　 将4平5

13.炮二平九　　　 卒9平8

14.炮九退六　　　 卒8平7

15.帅五平六　　　 卒6平5

16.炮九平三　　　 和局


[1]
 如红方误走炮二进六（类此局势，一般首着皆是先走二路炮照将），则车6平8，兵五进一，将4平5，马九退七，将5平4，马七退五，将4进1，车一进二，卒3平4，帅六平五，前卒4平5，帅五平六，车8平3，炮三退三，卒6进1，马五进四，车3平6，车一平六，将4平5，车六平五，将5平4，车五退四，卒4进1，红劣黑胜。


[2]
 红方如改走兵五进一，则黑方有两种应法：甲、车7平5，炮二进六，车5平8，车一平六，将4平5，马九退七，红胜。

乙、将4平5，车一进三，此时黑有两种走法：

（1）车7进1，马九退七，车7平3，车一进四，象5退7，车一平三，将5进1，车三退一，将5退1，车三平七，卒3平4，帅六进一，卒6平5，帅六退一，卒4进1，车七退七，卒5进1，黑胜。

（2）将5进1，则车一进三，将5退1，马九退七，将5平4，马士退五，将4平5，车一退四（伏马五进七杀局），将5进1，车一平五（伏马五进三连杀，如误走马五进七，则卒3进1，帅六进一，卒6平5巧杀，黑胜），至此，黑有三种应法：1）将5平4，马五退七，将4退1，马七进八，将4进1，帅六平五，红胜。2）将5平6，马五退四，红胜。3）车7平8，此时红有两种攻法：a.马五退四，将5平4，车五平六，将4平5，马四进三，将5进1（如将5退1，则车六退一绝杀），车六退一，将5平6，车六进四，将6退1，马三退五，将6平5，炮二平五连杀，红胜。b.帅六平五，卒6进1（如车8进2，则马五进三，将5平4，车五平六，车8平4，炮二进五，将4退1，车六进三杀），帅五进一，卒3平4，帅五进一，后卒进1，帅五平六，车8进6，马五退三，红胜。




[3]
 退马妙解中路及底线之双卒杀局。如红方改走马七进五，则象7退5，马五退六，卒6平5，帅五平四，卒4进1，马六进七，将4平5，至此，红方无法解救黑卒4平5之绝杀，黑胜。


第4局　推强扶弱

此局为《百局象棋谱》“乘风破浪”局之姊妹局，此局只多一个九路红兵，原谱注明：不加九路红兵黑胜。实际上“乘”局乃是红胜，故而添兵并不起作用。原谱所以认为黑胜的缘故是：当黑车反复催杀时（今规判负，古规判和），红方主动变着致负。依现今棋例，应属红胜。

着法：红先和（图4-1）

[image: figure_0029_0018]


图4-1

1.炮二进六　　　　车6平8

2.炮三退二　　　　卒3平4

3.炮三平六　　　　卒4平5

4.炮六进七　　　　卒6平5

5.相一退三　　　　车8平7

6.相三进一　　　　车7平8
[1]



7.车一平三
[2]

 　　　　中卒进1
[3]



8.相一退三
[4]

 　　　　车8平6

9.兵五平四　　　　中卒平4

10.车三平六　　　 车6进1

11.炮六退六　　　 将4平5

12.炮六平五　　　 卒5平4

13.车六平五　　　 将5平6

14.炮五平四　　　 车6进6

15.车五退二　　　 车6平1

16.车五进二　　　 车1退6

17.帅六平五　　　 车1进8

18.帅五进一　　　 车1平6

19.相三进一　　　 车6退4

20.帅五退一　　　 卒4平5

21.车五退一　　　 正和


[1]
 见图4-2形势，黑方以车长催杀，现今棋规属于违例，应由黑方变着，如不变则判黑负。比本书晚出一年（1801年）的清代《百局象棋谱》中的“乘风破浪”局，黑方并不走“长催杀”着法，此着改走车7平6是对的，但以下兵五平四，前卒进1，帅六平五（劣），演变结果成和，则是不对的，应为红胜。着法接黑车7平6续演如下：兵五平四，前卒进1，帅六进一（原作误走帅六平五故和），车6平8，相一退三，车8平7，兵四平五，红胜。

[image: figure_0030_0019]


图4-2


[2]
 红方主动变着没有必要，因为即使按古代棋规，也只能判双方不变作为和局（则是速和）。


[3]
 如黑方改走后卒平4，则炮六退三！车8平6，炮六平四，黑劣红胜。


[4]
 如红方改走炮六退六，则后卒进1！车三进二，前卒平4！帅六进一，前卒平4！帅六平五，卒4进1，帅五退一，卒4进1，黑胜。

“推强扶弱”新编着法

着法：红先胜（图4-1）

1.炮二进六　　　　车6平8

2.炮三退二　　　　卒3平4

3.炮三平六　　　　卒4平5

4.炮六进七　　　　卒6平5
[5]



5.相一退三　　　　车8平7

6.相三进一　　　　车7平6
[6]



7.兵五平四　　　　前卒进1
[7]



8.帅六进一　　　　车6平8

9.相一退三　　　　车8平7

10.兵四平五　　　 红胜


[5]
 如黑方改走前卒进1，则相一退三，车8平7，相三进一，前卒进1，车一平六，红胜。


[6]
 原着法继走车7平8长催杀，违例，黑方变着，乃是必然。


[7]
 如黑方改走车6平5，则车一进三，红胜定。

“推强扶弱”新图

此局棋，原谱有注曰：“旧本红无九·九位兵系黑胜。”按：实误。因为无九·九位兵红方亦可胜。因此，这不是此局不能成和的关键，经与徐州棋友陶诒谟同志及宁波顾祖金同志反复研究，改图并改进着法如下：

着法：红先和（图4-3）

[image: figure_0031_0020]


图4-3

1.炮二进六　　　　车6平8

2.炮三退二　　　　卒3平4

3.炮三平六　　　　卒4平5

4.炮六进七　　　　卒6平5

5.相一退三　　　　车8平6

6.兵五平四　　　　车6平7

7.相三进一
[8]

 　　　　车7平8
[9]



8.相一退三　　　　前卒进1
[10]



9.帅六进一　　　　车8进8

10.帅六进一　　　 后卒平4

11.车一平五　　　 将4进1

12.帅六平五
[11]

 　　　 车8退3

13.车五进五　　　 将4进1

14.车五进一　　　 车8平5

15.车五退五　　　 卒4平5

和局


[8]
 红方亦可自变改走兵四平三，则车7平6，兵三平四，车6平7，兵四平三，车7平5（如双方不变，作和），车一进三，车5进4，车一进三，车5退4，车一退三，双方不变，和局。


[9]
 如黑方改走前卒进1，则帅六进一，车7平8（如中卒进1，则相一进三，红胜），相一进三，后卒平4，车一平五，红胜定。


[10]
 如黑先走车8平7，则相三进一，再前卒进1，帅六进一，车7进8，帅六进一，后卒平4，车一平五，将4进1，兵四平五，将4进1，帅六平五，车7退6，车五平八！红胜（此变红胜，因黑无法车卒并联兑车也）。


[11]
 如红先走兵四平五，则将4进1，帅六平五，车8退3伏兑，亦和。


第5局　紫燕双飞

“紫燕”又称“越燕”、“汉燕”。宋罗愿《尔雅翼·释鸟》：“越燕小而多声，颔下紫，巢下门楣上，谓之‘紫燕’，亦谓之‘汉燕’。”

用此词，为形容棋局之美，局中之着法，有双飞高相之形，即为“点题”之着法也。

原注：原名“小鸿雁”。

着法：红先和（图5-1）
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图5-1

1.前炮平六　　　　车4进1

2.炮一平六　　　　车4平6

3.车一进六　　　　车6退3

4.车一平四　　　　炮3平6

5.车三平六　　　　卒3平4

6.炮六退三　　　　卒4平5

7.兵二平三　　　　炮6进6

8.兵三平四　　　　炮6平5

9.兵四进一
[1]

 　　　　炮5退5
[2]



10.兵四平五　　　 后卒进1

11.相九进七　　　 后卒平6

12.相一退三　　　 卒6进1

13.炮六进六　　　 卒6进1

14.兵五进一　　　 将4平5

15.炮六平八　　　 和局


[1]
 如红方改走兵五平四，则将4进1，炮六进五，炮5进1，相一进三，后卒进1！相九进七，后卒平4，炮六平五，卒4进1，前兵平五，将4进1，炮五退六，卒4进1，巧杀，黑胜。


[2]
 见图5-2形势，黑方改走后卒平6[目前形势，黑过早以炮兑单兵，欠妥。因红炮已被“粘”住，红双兵无炮配合，极难成杀，黑单炮只可防守。这样可得以高卒向红方城区渗透，伺机进攻，黑可获胜。着法如下（接图5-2）：炮5平2（先不平卒而平炮，卒可相机行动），相一进三（如红改走炮六进六，则后卒进1，兵五进一，将4平5，炮六平五，后卒平4，相一退三，卒4进1，黑胜；又如红方改走兵四进一，炮2退6，炮六进六，后卒平4！炮六平七，炮2平6，炮七退二，卒4进1，炮七平二，炮6进5，黑胜。再，如红方改走相一退三，后卒进1，相九退七，前卒平6，兵四进一，炮2进3，相七进九，炮2退9，炮六进六，卒5进1，兵四平五，炮2平5，兵五进一，将4平5，炮六平二，卒5平4，炮二退七，卒6平5，相三进五，卒4平5，相九进七，卒5平4，黑胜），后卒进1，相九退七，炮2退6，相七进五，后卒平6，炮六进六（如红方改走相五进七，则卒6进1，炮六进六，卒6进1，兵四进一，卒6进1，兵四平五，炮2平5，兵五进一，将4平5，黑胜），卒6进1，兵四进一，炮2平6，兵五进一，将4平5，炮六平八，炮6进6，相五进七，炮6平2，炮八平九，卒6进1，炮九退八（如炮九退七，卒6进1，炮九退一，炮2进3，黑胜），炮2平8，相七退五，炮8进2（如黑方误走炮8进3，则炮九平二，卒6进1，相五退三！卒6平7，炮二进六，卒7平6，炮二平五，将5进1，和局），相三退一，卒5平4，帅六平五，将5平6，炮九进一，卒6进1，黑胜]，则炮六进六[上一着后卒平6劣，此着（红炮六进六）亦劣，应改走兵四进一，则红方可胜。变化如下：兵四进一，卒6进1，炮六进六，卒6进1，兵五进一，红胜。所以，当黑走后卒平6时，红应改走兵四进一，红胜。原谱第2变先走炮六进六，则失去胜机]，炮5平2，兵四进一！炮2退6（必须退炮，因红尚有兵五进一之杀法），兵四平五，炮2平5，兵五进一，将4平5，炮六平二，卒6进1，相一进三，卒6平5，相九进七（如紫燕之双飞，点题之着法），后卒平4，相三退五，卒4进1，炮二退七，和局。此局黑胜，主要是度数巧合，为尽力维护原作之意图，经与陶诒谟棋友研究，将红右边相改位，以掩护红左边相飞中，再高飞至河口，既起到掩护红帅和保护中宫之作用，又符合“飞燕”之着法特点。
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图5-2

“紫燕双飞”新图

着法：红先和（图5-3）

[image: figure_0034_0023]


图5-3

1.前炮平六　　　　车4进1

2.炮一平六　　　　车4平6

3.车一进六　　　　车6退3

4.车三平六　　　　卒3平4

5.炮六退三　　　　卒4平5

6.车一平四
[3]

 　　　　炮3平6

7.兵二平三　　　　炮6进6

8.兵三平四　　　　炮6平5

9.兵四进一
[4]

 　　　　炮5平2

10.相九退七　　　 后卒进1

11.相七进五　　　 炮2退6
[5]



12.相五进七　　　 炮2平1

13.相三进一
[6]

 　　　 炮1平2

14.相一退三　　　 后卒平6

15.炮六进六　　　 卒6进1

16.兵四进一　　　 炮2平6

17.兵五进一
[7]

 　　　 将4平5

18.炮六平八　　　 卒6进1

19.炮八退七　　　 卒6进1

20.炮八退一　　　 卒6平5

21.炮八平五　　　 卒5进1

22.帅六进一　　　 和局


[3]
 如红方改走兵五平六，则将4平5，以下如炮六平五，后卒平4，兵六平五，将5平4，炮五平六，卒4平5，以下仍同正局。又如车一平四，炮3平6，兵二平三，炮6进4，炮六进三，后卒平4，兵三平四，卒4进1，兵四平五，卒4进1，黑卒捷足先登，黑胜。


[4]
 如红方改走兵五平四，则将4进1，炮六进五，炮5平2，后兵平五，炮2退5，兵四平五，炮2平5，兵五进一，将4平5，炮六平二（如炮六退五，将5平4，黑胜），后卒进1，相九退七，卒5平4，相七进五，和局。


[5]
 黑方亦可改走炮2退5，则相五进七，炮2平1，相三进一，后卒平6，炮六进六，卒6进1，兵五进一，将4平5，炮六平五，炮1平6，炮五退五，炮6平8，相七退五！卒5平6（如卒6平5，炮五退二兑卒，和局），相一进三，炮8进5，帅六进一，和局。


[6]
 红方亦须应以等着。只能待黑方后卒平6后，才可进炮抵将。


[7]
 现在形势，红方只要能以炮兑去一卒即可和定。故而红方连弃双兵以解脱红炮。


第6局　鸿雁来宾

原注：即“大鸿雁”。

雁是一种大型候鸟。每年春季“雨水”节气前后，雁由南方飞往北方；而每年秋季“白露”和“寒露”节气时，雁就开始由北方飞向南方去。故而“七十二候”里，将秋季“白露”和“寒露”节气的“候应”，分别概括叫做“鸿雁来”或“鸿雁来宾”。

着法：红先和（图6-1）

1.前炮平六　　　　车4进1

2.炮三平六　　　　车4平7

3.车一平六　　　　车7进2

4.相三进五
[1]

 　　　　车7平8
[2]



5.炮六平三
[3]

 　　　　车8平4
[4]



6.车六进二　　　　卒3平4

7.炮三平五　　　　卒5平6

8.帅六进一　　　　炮3进6

9.相五进三
[5]

 　　　　炮3平5
[6]



10.炮五平六　　　 卒4平5
[7]



11.兵五平四　　　 炮5平7
[8]



12.兵二平三
[9]

 　　　 炮7退4

13.兵九进一
[10]

 　　　 将4进1

14.兵九平八　　　 将4进1

15.兵八平七　　　 炮7平8

16.炮六进一　　　 卒5进1

17.兵七平六　　　 炮8进6

18.帅六退一　　　 卒6平5

19.炮六平五　　　 后卒平4

20.炮五进三　　　 卒4进1

21.兵六进一　　　 将4退1

22.兵四平五　　　 将4平5

23.炮五退八　　　 卒4进1

24.帅六平五　　　 卒4平5

25.帅五平四　　　 和局
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图6-1


[1]
 如红方改走相三进一（劣），则车7平6，炮六平八，卒3平4，炮八退五，炮3进9！相九退七，车6进4杀局！黑胜。


[2]
 如黑方改走车7平6（劣），则炮六平五！卒3平4，炮五退五，炮3进4，帅六平五，红方胜定。


[3]
 如红方改走炮六平五（劣），则卒3平4！炮五退四，炮3进4，至此因黑车在8路位置，红方不能进帅，红方被打死车，黑胜。


[4]
 如黑方改走卒3平4，则红车六平七，炮3进5，车七平八，车8进5，炮三退五，炮3退5，车八进七，红胜。


[5]
 此着“防洪先叠坝”，防下着黑炮3平5后，黑卒可平中叫将，故飞相拆除炮架；此外，另有两种着法，分述如下：甲、相五进七（劣），卒4进1！炮五平六，炮3进1，兵二平三，炮3平4！炮六平八，炮4平8，炮八平六，炮8进1，帅六退一，卒6平5，炮六平三，卒4进1，炮三退四，炮8退2（再平4），黑胜。

乙、兵二平三（企图快攻，劣），炮3平5，相五进三，炮5退5！兵三平四！卒4进1，炮五平六，炮5平8，兵四平五，炮8进7，帅六退一，卒6平5，兵五平六，将4平5，炮六平一，卒4进1，黑胜。




[6]
 见图6-2形势，黑方另有三种着法，分述如下：甲、炮3平7，帅六进一，炮7进3，帅六平五，炮7平6，炮五平四，炮6退5[黑如改走炮6平5打兵，则兵二平三（弃兵），炮5退8，兵三平四，卒4进1，帅五平四，卒4平5，兵四平一，将4平5，兵九进一，卒6平5，兵五进一！将5进1，炮四平五，和局。这些变化与《百局象棋谱》的“鸿雁双飞”局是不相同的，结论则一样]，兵二平三，炮6进2，兵三平四，炮6平5，兵四进一，卒4平5（黑如改走炮5平2，则兵九进一，炮2退5，兵九平八，炮2平6打兵，兵五平四，将4进1，兵八平七，卒4平5，兵七平六，卒6平7，帅五平四，卒5平6，兵六进一，卒7平8，和局），兵九进一，炮5平3，相九进七，炮3平2，兵九平八，炮2平1，兵八平七，炮1进3，兵四进一（如红改走帅五平四，卒6平5，帅四平五，卒5平6，双方不变作和），炮1退9，兵四平五，炮1平5，兵五进一，将4平5，兵七平六，卒5进1，帅五平四，卒6平5，兵六平五，和局。

乙、炮3平8，帅六进一，炮8进3，炮五平四[先平炮软着。其目的是防止黑炮8平6，但被黑炮占中后，黑实可胜，因黑亦劣，故红得幸和。此着红应改走帅六平五，则炮8平6，炮五平四喂炮！至此，黑有两种应着：

（1）炮6退5，兵二平三，炮6进2，兵三平四，卒4平5，兵九进一，炮6平5，兵四进一，炮5平2，兵九平八，炮2平1，兵八平七，炮1退5，兵七平六，炮1平6，兵五平四（如兵六进一，则炮6平8，兵六进一亦和），将4进1，兵六进一，和局。

（2）炮6平5，帅五平四，卒6平5，炮四平五（如兵九进一，炮5退8，兵九平八，炮5进5，兵八平七，炮5平4亦和，略），炮5退5，兵二平三，炮5进2！兵三平四，卒4平5，兵四进一，炮5平2，兵九进一，炮2退5！兵九平八，后卒进1（如炮2平6，兵五平四，将4平5，帅四平五，前卒平4，帅五平六，卒4平5，帅六平五，前卒平6，帅五平四，帅卒不变，和局），兵八平七，炮2平6，兵七平六（如兵五平四，将4进1，和），炮6平8，兵六进一，炮8进8（如炮8平9，兵六进一，红有胜机），兵六进一，后卒平6，帅四平五，炮8平5！帅五退一，炮5退8，和局]，炮8平5（炮占中佳着！下伏卒6平5之绝杀），帅六平五，卒4进1，炮四平五（如红方改走帅五平四，则卒6平5，下伏卒4平5之杀着，红如接走炮四平五，则炮5退5，帅四平五，卒5平4，兵二平三，炮5平8，兵三平四，炮8进5，兵四进一，炮8平5，兵九进一，后卒平5，帅五平四，卒4平5！绝杀，黑胜），炮5退5，兵二平三，卒4平5，帅五平四，卒6平5，兵三平四，炮5平4，兵四平五，炮4进5，后兵平六，后卒平6[见图6-3形势，原谱通过叫将兑去一兵一卒成和，实误，应改走前卒平4！则兵六进一（如兵六平七，则炮4平5），炮4退8，兵五平六，将4平5！帅四退一，卒5平6，相九进七，卒4平5！帅四退一，卒6进1，黑胜]，帅四平五，炮4平5，帅五退一，炮5退8，和局。

丙、卒4进1，炮五平六，炮3进1，相三退五（落相阻炮平移作杀），炮3平4，炮六平八，炮4平2（此炮之“顿挫”着法走得好，伏进连杀），炮八平六，炮2进2，兵二平三[平兵“衔枚疾进”，正确。此时形势容不得缓着，如红改走相九退七拦炮，外似“好着”，实则贻误战机。试演如下：相九退七，炮2退4，炮六退一，卒4平5！帅六进一，炮2进3，相五进三，炮2平5，至此，红方有三种应法，分述如下：1）兵二平三，炮5退7，兵三平四，将4进1！兵九进一，炮5退1，兵九平八，将4平5！帅六退一，卒5平4，相三退五，炮5进7，黑方胜定。2）兵五平四，炮5进1（伏卒6平5杀着），帅六退一，卒5平4，兵二平三，炮5平8，兵三平四，炮8退1，帅六退一，卒4进1，黑胜。3）兵九进一，炮5退7，兵九平八，将4进1！兵八平七，炮5退1，帅六退一，卒6平5，帅六退一，后卒平4，炮六进二，炮5平4！炮六平二，卒4进1，炮二退五，将4平5！兵七平六，卒5平4杀局，黑胜]，炮2平5，相五进三，卒4平5，兵五平四，将4进1，兵三平四[如红方改走兵九进一，则炮5平6，兵九平八，炮6退8去兵，兵三平四，炮6平8，兵四平五，炮8进8，兵八平七（原谱双变局此着红方改走帅六退一，则卒5平4，兵八平七，卒4进1，帅六平五，卒4进1，红劣黑胜），炮8平5，兵七进一，炮5退7，兵七平六，将4平5，兵六平五，炮5平8，炮六平五，将5平6，帅六进一（红变亦和）]，将4进1[如黑方改走炮5平6，则兵九进一，炮6退7，帅六进一，炮6平2，兵九平八，炮2退1，兵八平七，炮2平6，炮六退一（黑变亦和）]，兵九进一，炮5平6，兵九平八，炮6退7，兵八平七，炮6平8，炮六进一，卒5平4，兵七平六，炮8进6，帅六退一，卒4平3，炮六平八，卒3进1，炮八进三[红如改走炮八退三（伏帅六平五杀着），则黑方卒6平5，兵六进一，将4平5，黑方胜定]，卒3进1，炮八平五，卒6进1（如黑方改走卒3平4，则帅六平五，卒4平5，帅五平六，炮8进1，兵六进一，将4平5，炮五退八，卒6平5，亦和），炮五退九，喂炮和局。
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图6-2

[image: figure_0038_0026]


图6-3


[7]
 如黑方改走炮5平7，帅六进一，炮7进3，帅六平五，炮7平5，炮六平五！炮5退5，兵二平三，炮5进2，兵三平四，卒4平5，兵五平四，将4进1，兵九进一，将4进1，兵九平八，炮5平8，兵八平七，炮8进3，兵七平六，炮8平6，兵六进一，将4退1，后兵平五，炮6退8，兵六进一，将4退1，兵五进一，炮6平9（原注：黑变亦和）。


[8]
 如黑方改走将4进1（劣），则兵九进一，炮5进3，兵二平三，炮5平6，兵九平八！炮6退8，兵三平四！炮6平8，兵四平五，炮8进7（此着进炮照将并无实际作用，反使黑炮不能平中打兵，消弱防守力量，不得已又退炮平4相兑，造成败局，可改走炮8进8，兵八平七，炮8平5，兵七进一，炮5退7，兵七平六，将4平5，炮六平五，炮5平8，兵六平五，将5平6，相九进七，卒5进1，帅六进一，炮8进4，兵五进一，卒5平4，帅六平五，炮8平5，炮五平四，炮5退2，相七退九，卒4平5，帅五平六，卒6平5，炮四退五，和局），帅六退一，炮8退8，兵八平七，炮8平4，帅六平五，卒5进1，炮六进四，将4退1，兵五进一，红胜。


[9]
 在“炮火”下硬进兵，是本谱的着法特点，在《百局象棋谱》“鸿雁双飞”局中，此着只走兵四平五，结果亦和。可以参看研究。又，红改走兵四平五，变化如下：兵四平五，炮7进2（注），帅六进一，卒5进1，兵二平三，炮7进1，兵三平四，炮7平5，兵四平五，炮5退7，兵九进一，炮5平8，相三退一，炮8进5，相九进七，卒6平5，兵九平八，炮8平5！兵八平七，炮5退6，兵七进一，将4平5，兵七平六，炮5平6，炮六平四（原注：红变亦和）。

注：原本误为进1，经查前后着法更正为炮7进2。此外，另有两种着法，分述如下：

甲、如红改走帅六退一，卒5平4，炮六平一，卒4进1，炮一退四，炮7退2，兵二进一！炮7平9，帅六平五，卒4平5，兵二进一，炮9退2，红劣黑胜。

乙、炮7进3，至此，红有兵二平三及兵九进一两种着法：

1）兵二平三，炮7退7，兵九进一，炮7平6，兵九平八，炮6进4，兵八平七，炮6平5，兵七进一（如兵五平四，将4进1，兵七进一，将4进1，兵七平六，将4平5，炮六平二，炮5进3，炮二平八，卒5平4！黑方高位将，较红为有利），炮5退5，兵七平六，将4平5（如炮5平4，炮六进三，将4进1，帅六进一，速和），炮六平五，将5平6（如炮5平4，兵六平五，将6平5，帅六进一，速和），帅六进一，卒5进1，炮五平四，将6进1，相九进七（此时双相位置俗称“双飞燕”或“鸿雁双飞”），炮5退1，炮四进一，将6平5，炮四平五，炮5平4，兵六平七，炮4平5！兵七平六，和局。

（2）兵九进一，炮7平5，兵九平八（如兵五平四，则卒5进1，兵九平八，将4平5，兵八平七，卒5平4，相三退五，炮5平8，炮六平五，炮8退1，帅六退一，卒4进1，帅六平五，卒4平5，红劣黑胜），炮5退8，兵八平七，卒5进1，帅六进一，将4进1！兵七进一，炮5退1！兵七平六，将4平5，帅六退一，卒5平4，相三退五（防卒6平5叫将），炮5进7，炮六平五，炮5平7，相九进七，炮7进1，帅六退一，卒4进1，红劣黑胜。




[10]
 如红方改走兵四平五，炮7平8，兵九进一，炮8进4，兵九平八，炮8平5，见图6-4形势，以下有兵八平七及兵五平四两种着法：甲、兵八平七，炮5退5，兵七进一，卒5进1，兵七平六，将4平5，炮六平五，炮5平4，兵六平五，将5平4，帅六进一，和局。

乙、兵五平四，将4平5[黑如改走炮5进3，则红有两种应法：1）兵八平七，卒5进1，炮六进一，将4平5，兵七平六。2）帅六退一，卒6平5，兵八平七，卒5进1，炮六进一，卒5平4，兵七平六，卒4平3，相三退五，炮5退2，炮六平五，至此有两种走法：a.黑如炮5平6，则兵四平五，卒3平4，炮五平六（如兵六平五，炮6平5红劣黑胜），卒4平3，兵六平七，炮6平4，卒3平4，炮六平七，卒4平3，炮七平六，卒3平4，炮六平七，卒4平3，炮七平六，卒3平4，炮六平七，炮4平5，兵七平六，炮5平4，和局；b.如黑走卒5平6，则兵六进一，卒3平4，兵六进一，炮5平4，兵六平五，卒6平5，兵四平五，炮4进1，炮五平七，炮4退1，炮七退五，黑欠行，红胜]，兵八平七，炮5进3，炮六进一，卒5进1，兵七平六，炮5平6，兵四平三，将5进1，相九进七，炮6平7，相三退五，炮7退1，帅六进一，炮7退6，炮六进一，炮7进5，帅六退一，炮7进1，帅六进一，卒6平5！相五退三，炮7退1，兵六平五，炮7平5！兵五平六，炮5平6，兵六平五，炮6进2，炮六退三，将5平4，兵五平六，将4平5，炮六平五，后卒平4，帅六平五，炮6平5，帅五退一，炮5退4，和局。



[image: figure_0040_0027]


图6-4


第7局　宴赴鸿门

“鸿门”，古地名。在今陕西临潼之东，也称鸿门阪。为楚霸王项羽驻兵并与汉王刘邦会宴处。故该地又称项王营。

秦朝灭亡后，楚、汉相争，相峙于鸿门，项羽曾在鸿门设宴，召刘邦前来赴宴，刘邦势弱，不敢不从。席间，项羽之谋士范增，令项庄舞剑，实欲谋杀沛公刘邦，剑拔弩张，气氛十分紧张。今以此典故命名，形容此局棋势之紧张激烈也。

着法：红先和（图7-1）

[image: figure_0042_0028]


图7-1

1.前炮平六　　　　车4进2

2.炮一平六　　　　车4平9
[1]



3.马六进五
[2]

 　　　　车9进1
[3]



4.炮六进一　　　　车9退1
[4]



5.马五进三
[5]

 　　　　前卒平4

6.帅六进一　　　　卒3进1

7.帅六退一　　　　卒3进1

8.帅六平五
[6]

 　　　　卒5进1

9.车五退七　　　　卒6平5

10.车一平五　　　 卒3平4
[7]



11.帅五平六　　　 车9平7

12.车五进四
[8]

 　　　 车7平4

13.帅六平五　　　 车4进4

14.帅五进一　　　 卒8平7

15.兵二平三　　　 卒7平6

16.帅五平四　　　 车4平5

原注：佯和


[1]
 妙手献车解杀，这是常手贪胜者容易忽略的“冷箭”，精彩异常。


[2]
 如红方面对黑方献车妙手而慌乱失察，误走车一进三去车，则前卒平4！帅六进一，卒3进1！帅六退一，卒3进1！追杀红帅，黑胜。


[3]
 双方大车相对，剑拔而弩张，却又互不敢吃。黑方以此车或进或退，进行解杀还杀，不惧红车监视、杀灭之危险，布局绝妙，妙不可言！


[4]
 如黑方改走前卒平4，则帅六进一，卒3进1，帅六退一，卒3进1，帅六进一，车9退1（如车9进1，马五进六），马五进三（应改走马五进四，红胜定），卒6平5，车一平五，车9平7，车五进一，车7平4，车五平六，车4进2，帅六平五。原注：佯和。


[5]
 如红方改走马五进四，则卒3进1，黑胜。


[6]
 如红方改走帅六进一，则卒6平5！车一平五，车9平7，后车进一，车7平4，后车平六，车4进2，帅六平五，车4进1，帅五进一，车4进1，帅五退一，卒8平7，兵二平三，卒7平6，帅五平四，车4平5。


[7]
 弃卒没有必要，可径直杀马趋杀，可以谋和。


[8]
 见图7-2形势，红应改走炮六进一！红胜定。如车7平4，车五平六兑车，红胜。故此说明了黑方不应先弃卒叫将再杀马，而应该径直去马趋杀，仍可和局。



“宴赴鸿门”新编着法

着法：红先和（图7-2）
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图7-2

1.前炮平六　　　　车4进2

2.炮一平六　　　　车4平9

3.马六进五　　　　车9进1

4.炮六进一　　　　车9退1
[9]



5.马五进三
[10]

 　　　　前卒平4

6.帅六进一　　　　卒3进1

7.帅六退一　　　　卒3进1

8.帅六进一
[11]

 　　　　卒6平5

9.车一平五　　　　车9平7
[12]



10.后车进一　　　 车7平4

11.后车平六
[13]

 　　　 车4进2

12.帅六平五　　　 车4进1

13.帅五进一　　　 车4进1

14.帅五退一　　　 卒8平7

15.兵二平三　　　 卒7平6

16.帅五平四　　　 车4平5

17.车五退八　　　 卒6平5

和局


[9]
 如黑方改走前卒平4，则帅六进一，卒3进1，帅六退一，卒3进1，帅六进一，车9退1，马五进四！红胜。


[10]
 如红方改走马五进四，则卒3进1，黑胜。


[11]
 如红方改走帅六平五，则卒5进1，车五退七，卒6平5，车一平五，车9平7！车五进六，将4退1，炮六退二（如红方改走炮六进一，则车7平4，车五退二，车4进3，兵二平三，卒8平7，兵三平四，卒3平4，炮六退五，车4进1，帅五进一，卒7平6，车五进三，将4退1，兵四平五，车4退1，帅五进一，车4进1，兵五进一，车4退8，车五退一，车4进8，帅五平四，卒6平7，帅四退一，车4退1，帅四进一，车4进1，至此红方无法变着，黑方走“一将一闲”，双方不变作和），车7进2，炮六进一，车7平4，帅五进一，车4退1去炮，车五退二，卒8平7，兵二平三，车4进2，帅五进一，车4进1，帅五退一，卒7平6，帅五平四，车4平5，和局。


[12]
 如黑方改走卒5进1，则帅六平五，红胜。今杀马伏杀，车卒联攻，甚妙。


[13]
 如红方不舍车，改走帅六平五，则车4进3！帅五退一，卒3平4，帅五平四，卒8平7！连杀，黑胜。


第8局　寒江独钓

唐代柳宗元有五言绝句《江雪》：“千山鸟飞绝，万径人踪灭。孤舟蓑笠翁，独钓寒江雪。”“寒江独钓”，用以形容棋局之美也。

原谱注：原名“鸿门夜宴”。

《百局象棋谱》第45局仍名“鸿门夜宴”。此外，《竹香斋象戏谱》、《渊深海阔》象棋谱等书皆有载入。可以推断，各谱此局皆是采自民间同一棋局。本书更局名为“寒江独钓”，是取自唐诗“孤舟蓑笠翁，独钓寒江雪”之名句，颇有诗情画意。本书最早发现了此局的黑胜实质，故而着法有所诠正。正因为这种原故，《竹香斋象戏谱》的作者张乔栋才在棋图九路沉底加一红兵，以为可成和局了。其自注曰：“改正和局。”其实仍是黑胜。《渊深海阔》象棋谱采用的也是流传着法，局名亦称“鸿门夜宴”，其变着多达13个变局，而《百局象棋谱》此局之变着只有五个变局。《渊深海阔》以《百局象棋谱》之第五变局——车6平9为正着，误认为可和，实乃黑劣红胜之着也。

着法：红先和（图8-1）

1.前炮平六　　　　车4进2

2.炮二平六　　　　车4平8

3.马六进五
[1]

 　　　　车8进1

4.炮六进一　　　　前卒进1

5.帅六平五　　　　卒6平5

6.帅五平六　　　　前卒平4

7.帅六平五　　　　卒5进1

8.帅五平四　　　　车8平6

9.马五退四　　　　炮1退5

10.炮六平一
[2]

 　　　 车6平9

11.马四退二　　　 车9平6
[3]



12.马二进四　　　 卒4进1

13.车五退七
[4]

 　　　 炮1进7

14.车五退一　　　 卒4平5

15.帅四平五　　　 车6平4

16.炮一退四
[5]

 　　　 车4进3

17.帅五进一　　　 卒3进1

18.车二退一
[6]

 　　　 车4退2
[7]



19.车二进二　　　 车4进1

20.帅五进一　　　 车4平6

21.兵三进一　　　 车6平4

22.车二进六　　　 车4退1

23.帅五退一　　　 卒3平4

24.帅五平四　　　 炮1退1

25.帅四退一　　　 车4平9

26.炮一平二　　　 车9进2

27.车二退三　　　 炮1进1

28.帅四进一　　　 车9退1

29.帅四进一　　　 车9退1

30.炮二进二　　　 炮1平8

31.车二平六　　　 将4平5

32.兵三平四　　　 将5退1

33.车六平五　　　 将5平4

34.兵四平五　　　 车9平8

35.帅四退一　　　 车8平4
[8]



36.帅四退一　　　 炮8退9

37.兵五进一　　　 将4进1

38.帅四平五　　　 炮8平5

39.兵五进一　　　 卒4平3

40.兵五平六　　　 车4进2

41.帅五进一　　　 卒3平4

42.帅五平四　　　 车4平8

原注：佯和
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图8-1


[1]
 如红方改走马六进七（引诱黑方“对号码”而走车8进1，则红车二进二，前卒平4，帅六平五，卒5进1，车五退七，卒4平5，帅五平六，红胜），则前卒平4，帅六进一，卒3进1，帅六退一，卒3进1，帅六进一，车8进1！车二进二，卒6平5，黑胜。


[2]
 如红方改走车五平九（劣），则车6平1保炮反杀！车九退一，车1退4，车二进六，将4退1，车二平九，卒4进1！车九退七，卒5进1巧杀！黑胜。再如红方改走车五平七，则将4平5，车七退一（如炮六平五，卒4进1，绝杀，黑胜），将5退1，车二进七，车6退5，车二平四，将5平6，兵三平四，卒4进1，黑胜。




[3]
 如黑方改走车9退1去炮，则车五平九提炮催杀，车9平6，马二进四，炮1平3，车九平七！将4平5，车七退一，将5退1，车二进七，车6退4，车二平四！将5平6，兵三平四！将6平5，兵四平五！将5平6，兵五平四，红方解杀无还杀，黑方被迫长催杀，黑方违例，应判红胜。


[4]
 如红方改走车二进六（如黑炮1平8，炮一进三连杀），则车6退4，车五退七，炮1进7！车五退一，车6平8，黑胜。


[5]
 红方另有三种变着，分述如下：甲、车二进一，车4进3，帅五进一，卒3进1，车二平九，卒3平4，帅五进一，车4平5，帅五平四，车5平7！马四进六，炮1平3！车九进五，将4退1，马六进八，将4平5！炮一平五，车7退2，帅四退一，车7进1，帅四进一，卒4平5！帅四平五，炮3平5，帅五平六，车7退1，炮五退二，车7平5，黑胜。

乙、车二进六，将4退1，车二平九，车4进3，帅五进一，卒3进1，至此红有三种应着，皆为黑胜：

（1）炮一退三，卒3平4，帅五进一，车4平5，帅五平四，将4平5！马四进二，车5退4！马二进四，卒4平5！车九退五，炮1平7，炮一平三，车5平7！车九平五，将5平6，黑胜。

（2）车九退一，卒3平4，帅五进一，车4平5，帅五平四，车5平7，马四进六，炮1平3，马六进八，车7退2，帅四退一，车7进1，帅四进一，卒4平5，帅四平五，炮3平5，黑胜。

（3）炮一平五，卒3平4，帅五进一，车4平7！车九平四，炮1退2！炮五平四，车7平5！帅五平四，将4平5！马四退二，车5退2！帅四退一，卒4平5，帅四退一，车5平6，黑胜。

丙、如红方改走炮一退三，车4进3，帅五进一，卒3进1，帅五进一（如兵三平四，车4平2，车二进六，将4退1，炮一进一，卒3平4，帅五进一，炮1退2，黑胜），车4平5，帅五平四，将4平5，马四退六，车5退5，车二进六，将5退1，车二平四，卒3平4，帅四退一，炮1退1，马六进八，卒4平5，黑胜。




[6]
 此着《百局象棋谱》改走车二进七，亦是红劣黑胜，原谱误为和局。实际上，黑可接走炮1退1！帅五进一，车4平5！帅五平四，将4平5！炮一进二，车5平7！车二退六（如改走马四退二，车7平6，黑胜），车7退6去兵，黑胜。又，此时如红方改走炮一平九去炮，则卒3平4，帅五进一，车4平5，帅五平四，将4平5趋杀！车二进六，将5退1，马四进二，车5退2！帅四退一，卒4平5杀局，黑胜。




[7]
 见图8-2形势，此时黑方可改走炮1退1叫将，则帅五进一，车4退6捉兵，车二进三（如车二平六，卒3平4），炮1平6去马，炮一平五（如车二平五，炮6进1，兵三进一，炮6平5，车五平四，卒3平4，炮一进二，车4平5，帅五平四，炮5平6，车四平九，将4平5，黑胜），卒3平4，炮五平六（如帅五平四，则炮6进1，车二平五，卒4平5，兵三进一，车4进4，车五退一，车4进1，炮五平六，车4平2，黑胜）！卒4进1，车二平五，炮6进1，兵三进一，炮6平5！车五平八，车4平5，帅五平四，炮5平6，车八进四，将4退1，兵三平四，炮6退7！车八平四，卒4平5，帅四退一，将4平5！车四退三，车5进5，帅四进一，卒5平6，黑胜。
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图8-2


[8]
 此着黑应改走炮8平4！车五平四，车8进1，帅四进一，车8进1！帅四退一，车8平5，车四进三，将4退1，车四进一（如改走兵五进一，则卒4平5！帅四进一，车5平6！帅四平五，车6退8，兵五平四，卒5平4，兵四平五，炮4平5，帅五平四，卒4平5，兵五平四，将4进1，兵四平三，炮5平2，帅四平五，卒5平4，兵三平四，炮2退8打死卒，黑胜），将4进1，车四平五，卒4平5！帅四进一，车5平8，帅四平五，车8退1伏杀！黑胜。这一变化，说明本谱原着法虽作了诠正，但仍不成和局，即黑胜的缘故。

“寒江独钓”新图

为了修改这个红先黑胜的棋图，早在17世纪的张乔栋便开始焦思劳心了。他在其所著的《竹香斋象戏谱》中，将此局添加一只底兵，局名改为“洪门新雯”，以为能和。现代人们研究，加兵位置要改正才能成和，否则仍是黑方胜。

笔者认为，添兵的办法，即使能够成功的话，也与原作有别，故而改图以尽量不增减棋子为最理想。温州《鹿城棋苑》发表陶诒谟的“鸿门夜宴”改正棋图，只移动一格黑炮，着法亦已作了调整，可成和局，是最好的诠改局图。兹予采纳如下：

着法：红先和（图8-3）

[image: figure_0048_0032]


图8-3

1.前炮平六　　　　车4进2

2.炮二平六　　　　车4平8

3.马六进五　　　　车8进1

4.炮六进一　　　　前卒进1

5.帅六平五　　　　卒6平5

6.帅五平六　　　　前卒平4

7.帅六平五　　　　卒5进1

8.帅五平四　　　　车8平6

9.马五退四　　　　炮2退5

10.炮六平三
[9]

 　　　 卒4进1

11.车五退七　　　 炮2进7

12.车五退一　　　 卒4平5

13.帅四平五　　　 车6平4

14.炮三退三　　　 车4进3

15.帅五进一　　　 卒3进1

16.帅五进一
[10]

 　　　 车4平5

17.帅五平四　　　 将4平5

18.马四进六　　　 车5退5

19.车二进二　　　 卒3平4
[11]



20.兵三平四　　　 车5退1
[12]



21.兵四进一　　　 炮2退2

22.马六进五　　　 车5平6

23.帅四平五　　　 车6退2

24.车二平五　　　 将5平6

25.帅五平六　　　 卒4平5
[13]



26.车五退二　　　 车6平4

27.帅六平五　　　 车4进4

28.车五平四　　　 将6平5

29.车四进三　　　 炮2退2

30.车四进一　　　 车4平5

31.帅五平四　　　 车5退1

和局


[9]
 如红方改走炮六平一，则卒4进1，车五退七，炮2进7，车五退一，卒4平5，帅四平五，车6平4，炮一退三，车4进3，帅五进一，卒3进1，兵三平四，炮2退1，此时黑方另有两种应着，分述如下：甲、车4退2，车二进一，车4平8，马四进二，炮2退1，帅五退一，炮2平9，马二进三，红胜定。

乙、卒3平4，帅五进一，车4平5，帅五平四，车5平7，马四退六，车7平4，炮一平六，炮2退1，车二进六，将4退1，炮六平二，车4退2，帅四退一，车4退4，兵四进一，红胜），帅五进一，车4平7，车二进一，车7平1，车二进五，将4退1，炮一平七，车1退2，炮七进一，车1平3，帅五退一，车3进1，帅五退一，车3平6，兵四进一，车6退2，兵四平五，车6平5，帅五平四，炮2退6，车二进一，将4退1，兵五进一，炮2退2，和局。




[10]
 如红方改兵三平四，则车4退2，车二进六，将4退1，帅五退一，车4平5，帅五平四，卒3进1，马四退六，车5平6，帅四平五，车6进1，黑胜。


[11]
 如黑方改走：甲、炮2平6，则车二平六，车5平6，马六进四，车6进2，车六平四，炮6退3，和局。

乙、炮2退2，帅四退一，炮2进1，帅四退一，炮2平7，兵三平四，将5退1，兵四进一，将5退1，兵四进一，将5平4，车二平六，将4平5，车六进五！车5平6，马六退四，炮7退8（如车6平5，马四进五！红胜），车六平五，将5平4，帅四平五，红胜。




[12]
 如黑方改走：甲、炮2平6，则马六进四，车5平6（如车5进2，帅四退一，红优），兵四平五，将5退1，车二进五，将5退1，车二进一，将5进1，兵五进一，将5进1，车二平五，将5平4，帅四平五，将4退1，车五退四，车6平5，马四进五，红方胜势。

乙、炮2退2，马六进五！将5退1（如车5平6，帅四平五，车6退1，车二平五，车6平5，帅五平六黑卒死，红多子胜定），兵四进一，同正变着法。




[13]
 如黑方改走卒4平3，则车五平七，红方优势。附注：民间油印《百花齐放象棋谱》第十集刊出“鸿门新宴是红胜局”一文，误认为第19着红改走车五平七可胜。愚以为是红劣黑胜，故而新图仍然成立。此变着法如下：车五平七，将4平5！车七退一，将5退1，车二进七，车6退5，车二平四，将5平6，兵三平四，卒4进1！（该文此着误为炮2进7，故红可胜）至此，黑已胜定。




第9局　五寨会盟

寨是营垒。本局红方五子“协力”攻守，故名也。

着法：红先和（图9）

[image: figure_0050_0033]


图9

1.前炮平六　　　　车4进1

2.炮一平六　　　　车4平5！

3.仕六进五
[1]

 　　　　卒4平5
[2]



4.仕四进五　　　　卒6平5

5.车一平五　　　　车5进4

6.车五退七　　　　炮2平5

7.帅五进一　　　　前卒平4

8.帅五平六　　　　卒6平5

9.兵七平六　　　　将4平5

10.炮六平一　　　 卒3平4

11.炮一退三　　　 卒5进1

12.帅六退一　　　 卒4进1

13.兵六平五！　　 将5平6

14.炮一平二　　　 卒5平4

15.帅六平五　　　 后卒平5

16.兵五平四　　　 将6平5

17.兵四平五　　　 和局


[1]
 如红方改走车五退三去车，则黑炮2进1连照杀局，黑胜。


[2]
 如黑方改走卒4进1，则帅五平六，卒3进1，帅六进一，车5退3，兵七平六，将4平5，车一进六，红胜。


第10局　群鼠争穴

原注：如黑1·6位卒在1·7位乃和（黑卒1·6位和1·7位，是指黑方1路第6位和第7位，下同）。由原注可见，薛丙对民间流传旧本（或手抄本）（已湮没无存）作了诠注，并提出了改正见解。

又，下一局将1路黑卒换成黑象（边象），可以参看。

着法：红先佯和（图10-1）

[image: figure_0051_0034]


图10-1

1.兵五平四
[1]

 　　　　车6退1
[2]



2.炮一平四　　　　车6平9

3.兵三平四　　　　将6平5

4.车九平八　　　　马5进3
[3]



5.车八平七　　　　车9进6

6.前兵平五　　　　士4进5

7.炮四平五　　　　将5平6

8.炮五退二　　　　炮2平4

9.兵六平五　　　　士5进4

10.车七平六　　　 车9平5

11.炮五平四　　　 将6平5
[4]



12.兵七平六
[5]

 　　　 车5进1
[6]



13.炮四退一　　　 卒1平2

14.炮四平八
[7]

 　　　 炮4进7

15.兵六进一　　　 炮4退3

16.炮八进一　　　 卒2平3

17.兵五进一　　　 车5退7

18.兵六平五　　　 将5进1

19.炮八平五　　　 炮4退4

20.炮五进六　　　 卒3平4

21.帅六平五　　　 炮4平5

22.帅五进一　　　 卒4进1

23.帅五退一　　　 卒4进1

24.帅五进一　　　 炮5平6

25.炮五退二　　　 炮6平5

26.炮五进二　　　 卒4平3

27.帅五进一　　　 原注：佯和


[1]
 常手贪杀时，容易误走炮一平四，以为可胜，然而黑方突然应以车6平4照将弃车！兵七平六，卒2平3弃卒，相五退七，卒5平4！帅六平五，炮2进9妙杀，黑方巧胜。


[2]
 如黑方改走将6平5，则前兵去士连杀，红胜。


[3]
 如黑方误走卒1平2，则车一进六，红胜，盖因红左边车影响飞边相之弊已消除，故红无后顾之忧矣。


[4]
 如黑方改走车5平6，则兵四进一！将6平5，炮四平五！车6平5，兵五进一！士4退5，车六进七杀局！红胜。


[5]
 原注有“旧本以此为正和，今愚见变下”之字样，认为此着红可改走帅六进一红胜。黑有两种应着：甲、卒1平2，兵七平六，后卒平3，炮四进五。炮4进7（如车5平4，帅六平五，车4退5去兵，兵五进一杀，红胜），兵四进一，车5退4，兵四平五！将5平6，炮四退四，车5进4，炮四退一，红胜。

乙、车5平4，帅六平五，车4退4（见图10-2形势，这着棋有问题，属于不明显之软着，原谱误认为红胜，其实改走车4平9再退车回防，仍然可和，变化如下：车4平9，兵七平六，车9退6！炮四退一！炮4平1，炮四平五！炮1进2，兵五进一！车9平5，炮五进八，炮1平6，和局），炮四进一，车4平5，炮四平五，将5平6，兵七平六，炮4平5，帅五平四，车5平6，炮五平四，红胜。



[image: figure_0052_0035]


图10-2


[6]
 如黑方改走卒1平2，则帅六进一，后卒平3，炮四进五！车5退4（如卒3进1，则炮四平六！车5退4，兵六进一伏杀！炮4进3，兵五进一，车5退2，兵六平五，将5进1，车六进四，黑劣红胜），炮四退二，炮4进7（如车5进2，则炮四平七，炮4进7，兵六进一，炮4退1，炮七进四，车5退1，兵五进一，车5退3，炮七平五，红胜），兵四进一！卒3平4，帅六进一，车5平4，兵四平五，将5平4，兵六进一，车4退2，前兵平六，将4进1，炮四退四，卒2平3，帅六退一，卒4进1，炮四平三，将4退1，兵五进一，卒4进1，帅六平五，卒3平4，炮三平一，前卒平3（如后卒平3，帅五进一，卒3平4，帅五平四，红胜），帅五退一，卒4平3，炮一平七，红胜定。


[7]
 宜改走兵六进一，则炮4进7，炮四平八，卒2平3，炮八进八！车5退5（如卒3平4，则兵六平七，车5平3，兵五进一！将5平4，帅六平五，红胜），兵五进一！车5退2，炮八平五，卒3平4，炮五退三，炮4退6，帅六平五，将5进1，帅五平四，和局。

“群鼠争穴”新编着法

着法：红先和（图10-1）

1.兵五平四　　　　车6退1

2.炮一平四　　　　车6平9

3.兵三平四　　　　将6平5

4.车九平八　　　　马5进3

5.车八平七　　　　车9进6

6.前兵平五　　　　士4进5

7.炮四平五　　　　将5平6

8.炮五退二　　　　炮2平4

9.兵六平五　　　　士5进4

10.车七平六　　　 车9平5

11.炮五平四　　　 将6平5

12.兵七平六
[8]

 　　　 车5进1
[9]



13.炮四退一　　　 卒1平2

14.兵六进一　　　 炮4进7

15.炮四平八　　　 炮4退3

16.炮八进一　　　 卒2平3

17.兵五进一　　　 车5退7

18.兵六平五　　　 将5进1

19.炮八平五　　　 炮4退4

20.炮五进六　　　 卒3平4

21.帅六平五　　　 炮4平5

22.帅五进一　　　 卒4进1

23.帅五退一　　　 卒4进1

24.帅五进一　　　 炮5平6

25.兵四进一　　　 将5平6

26.炮五平一　　　 和局


[8]
 如红方改走帅六进一，则车5平4！帅六平五，车4平9！兵七平六，车9退6！炮四退一！炮4平1，炮四平五！炮1进2，兵五进一，车9平5，炮五进八，炮1平6，和局（速和）。


[9]
 此时变化较多，黑方有两种应法，分述如下：甲、车5平4，帅六平五，车4平5，炮四平五！将5平6，帅五平四，车5平6，炮五平四，将6平5，兵六进一！车6平5，兵六平五！红胜。

乙、卒1平2，帅六进一！后卒平3，炮四进五！炮4进7[如黑方改走车5退4，则炮四退二，炮4进7（如车5进2捉炮，则炮四平七去卒！炮4进7，兵六进一，炮4退1，炮七进四，卒2平3，兵五进一，车5退4，炮七平五，红胜），兵四进一，卒3平4，帅六进一，车5平4，兵四平五，将5平4，炮四进四！下伏兵六进一得车后双兵杀局，红方胜定]，兵四进一！卒3平4，兵四平五！将5平4，兵六进一！炮4退6，炮四平六！炮4平3，后兵平六杀，红胜。



原谱设想之和局棋势新图

此局原注有：“如黑1·6卒在1·7位乃和”字样。

按：1·6位卒即此局“群鼠争穴”，而1·7位卒棋势如何?经试演，也是别有情趣和十分精彩的。

兹将棋图再现并代拟着法如下：

红先和（图10-3）

1.兵五平四　　　　车6退1

2.炮一平四　　　　车6平9

3.兵三平四　　　　将6平5

4.车九平八　　　　马5进3

5.车八平七　　　　车9进6

6.前兵平五　　　　士4进5

7.炮四平五　　　　将5平6

8.炮五退二　　　　炮2平4

9.兵六平五　　　　士5进4

10.车七平六　　　 车9平5

11.炮五平四　　　 将6平5

12.兵七平六　　　 卒1平2

13.帅六进一
[10]

 　　　 后卒平3

14.炮四平五　　　 将5平6
[11]



15.炮五平四　　　 将6平5

古局棋规属纷和

[image: figure_0055_0036]


图10-3


[10]
 红方进帅一线，可使黑车左右活动范围缩小，有以下两种变着：甲、改走车六进四，则后卒平3（如炮4进3，则兵四进一，车5进1，炮四退一，前卒平3，炮四平七，卒2平3，兵五进一，车5退7，兵四平五，将5进1，炮七进一，卒3进1，炮七平五，和），兵六进一，卒2平3！帅六进一，炮4进3！兵五进一，车5退6，兵六平五，将5进1，黑胜。

乙、红方改走炮四进五，则后卒平3，炮四平六，车5平4，帅六平五，车4平5，帅五平四，炮4平3去炮，黑胜。




[11]
 黑将平6后，出现有车5平4之趋杀形势，故红炮五平四照将解杀，将进中后，炮四平五趋杀，迫黑将平6而又出现杀势，现今之对局棋规，认为炮四平五这着棋属于“自毙”，责由自负。然而古棋局，自应以“古局棋规”为准绳，判为“纷和”，否则此古局亦难修改，为此精彩之棋局，作废岂不惜哉?


第11局　奇峰双插

原注：原名“大连车”，又名“十面埋伏”。

此局在《百局象棋谱》和《渊深海阔》中，都是叫做“十面埋伏”，而在《竹香斋象戏谱》中，局名则叫“边相连车”。各棋谱立意于和局之结果而各自探索着法途径，实际上此局是红先黑胜。

此局1路边卒已改为边象，因有以象攻兵之着，故黑方可胜，须改新图。

着法：红先和（图11-1）

1.兵五平四　　　　车6退1

2.炮一平四　　　　车6平9

3.兵三平四　　　　将6平5

4.车九平六　　　　马5进3

5.车六平七　　　　车9进6

6.前兵平五
[1]

 　　　　士4进5

7.炮四平五　　　　将5平6

8.炮五退二　　　　炮2平4

9.兵六平五　　　　士5进4

10.车七平六　　　 卒2平3
[2]



11.帅六进一　　　 车9平5

12.炮五平四　　　 将6平5

13.炮四进五
[3]

 　　　 车5退4
[4]



14.兵七平六　　　 象1进3

15.兵六进一　　　 炮4进7
[5]



16.兵五进一　　　 车5退2

17.兵六平五　　　 将5进1

原注：正和

[image: figure_0056_0037]


图11-1


[1]
 如红方改走炮四退三，则卒2平3！车七退二，车9退1！前兵进一，将5平4，兵六进一，将4平5，兵六进一，将5进1，兵四平五，将5平6，黑胜。


[2]
 黑方此着可以径走车9平5杀相（《百局象棋谱》即同此法），则炮五平四，将6平5，兵七平六，象1进3！车六进四（图11-2），卒2平3（如图11-2形势，黑如先走车5退4暗伏再先走卒2平3之连杀，红方立即欠行难应。只得勉应炮四进一，车5平4，帅六平五，车4平5照将后，以象杀中兵，黑胜，象棋艺术之微妙，于斯可见。又，接图11-2，黑方亦可改走车5进1！则炮四退一，卒2平3！炮四平七，车5退5捉车，再用象去中兵，黑方胜定），帅六进一，车5退4，炮四进一（红若兵四进一，卒2平3！帅六进一，车5平4，帅六平五，车4平5巧杀，黑胜），车5平4，帅六平五，车4平5，炮四平五，象3退5，兵四进一，炮4平1！帅五平六！炮1平4，帅六平五，炮4平1，帅五平六，炮1进1，兵六平五，车5进4，兵五进一，车5退6，兵四平五，将5进1，和局。

[image: figure_0056_0038]


图11-2


[3]
 如红方改走兵七平六，象1进3，炮四进五，炮4进7（如车5平4，帅六平五，象3退5，炮四平五，将5平6，帅五平四，红胜。又如象3退5，则炮四平六，红胜），兵六进一，象3退5，兵四进一，象5进3，炮四平三，车5平7，炮三进三，车7平5，兵六平五，车5退6，兵四平五，将5进1，帅六进一，和局。这是原2变及3变之幸和着法。正局升炮乃劣着。


[4]
 失机！黑方退车亦是劣着。见图11-3形势，黑方应改走车5平4！则帅六平五，车4进1，帅五进一，车4退5！炮四退六（如兵七平六，则车4平5，帅五平四，车5平6，帅四平五，车6退1杀兵，黑胜），车4平5，帅五平四，士4退5！兵五进一，将5进1，兵七平六，炮4平6，兵四平五，将5退1，炮四进九，车5平6，帅四平五，将5平6，黑方胜。

[image: figure_0057_0039]


图11-3


[5]
 如黑方改走象3退5，则兵六进一，将5进1，车六进六，红胜。

“奇峰双插”新图

由于找到黑胜的关键是不先以卒照将，不使红方进帅，致和的关键是先以卒叫将，逼上红帅。经反复推敲，改图亦从这里微妙处着手，逼黑方先以卒叫将，使红先进帅，以便争取和局。改正图在红方七路添加底相。

着法：红先和（图11-4）

[image: figure_0057_0040]


图11-4

1.兵五平四　　　　车6退1

2.炮一平四　　　　车6平9

3.兵三平四　　　　将6平5

4.车九平六　　　　马5进3

5.车六平七　　　　车9进6

6.前兵平五　　　　士4进5

7.炮四平五　　　　将5平6

8.炮五退二　　　　炮2平4

9.兵六平五　　　　士5进4

10.车七平六　　　 卒2平3
[6]



11.帅六进一　　　 车9平5

12.炮五平四　　　 将6平5
[7]



13.兵七平六！　　 象1进3
[8]



14.车六进四　　　 车5退4

15.炮四平五　　　 将5平6

16.炮五平四　　　 将6平5
[9]



例和


[6]
 由于添加底相，迫黑方必须先以卒去相叫将，逼上了红帅，从而保证了和局的可能。


[7]
 如黑方改走车5平6，则兵四进一，将6平5，兵四进一！车6退7，炮四平五！士4退5，车六进七“铁门闩”杀局，红胜。


[8]
 如黑方改走车5平4,则帅六平五,炮4平2,兵五进一,将5平4,兵五平六连照杀局,红胜。


[9]
 双方着法皆是解杀还杀，不变作和。盖因此局现在形势黑方是高车，黑将不论平6或平5都在趋杀，双方解杀还杀之机会相等，故无论依“古局棋规”或现今对局棋规，均可判和也。


第12局　决策九重

“九重”原指天。传说天有九层，极言其高。后又指宫禁。《楚辞》有“君之门以九重”之句。唐代刘禹锡《逢王二十学士入翰林，因以诗赠》云：“定和欲报淮南诏，促召王褒入九重。”

此意指棋局之奥妙，故须决策有如“九重”之深远也。

着法：红先和（图12-1）

1.前炮平六　　　　车4进1

2.兵五平六
[1]

 　　　　车4退2

3.车四平六　　　　将4进1

4.车一平二　　　　马5进7
[2]



5.车二平三　　　　炮8平9

6.车三平一　　　　炮9平6

7.车一退二
[3]

 　　　　卒8平9
[4]



8.炮一平六
[5]

 　　　　卒9平8

9.炮六退五　　　　炮3平6
[6]



10.马三退四　　　 前炮平9

11.马四退六　　　 将4平5

12.马六退五　　　 炮9进1

13.帅四进一　　　 炮9平4

和局

[image: figure_0059_0041]


图12-1


[1]
 如红方误走炮一平六，则车4平6！车四退二，卒8平7，相五退三，卒5平6，帅四平五，炮8进1巧杀，黑胜。


[2]
 如黑方改走炮8平9双催杀，则车二进六，将4退1，马三进五，将4平5，炮一平五，连杀，红胜。


[3]
 黑炮几着“顿挫”走得很是精彩。如果这着红方改走车一平三，则炮3平6，马三退四，前炮平9再进1连杀，黑胜。


[4]
 此着如黑方改走炮3平6，则马三退四（又如红改走马三进四，则前炮平8！马四退三，炮6进7！车一进二，炮8平6！车一平四，卒8平7杀局，黑胜），卒8平9，炮一平六[如红改走炮一平五，则卒5平4，相五进三，卒9平8，相七退五（及时调整双相，是守和的要着），前炮平5，马四退六，炮5退4，马六进五，卒4平5，马五退六，卒5平4，帅四进一，亦和]，卒9平8（如黑改走卒5平4，则帅四平五，后炮平9，马四退六，炮9进8，炮六退四！炮9平4，帅五进一捉双炮，和局），炮六退五，前炮平9，马四退六，将4平5，马六退五，炮9进1，帅四进一，炮9平4，马五进七，和局。


[5]
 见图12-2，在黑方未先走炮3平6照将之前，红方不宜走炮一平六，因黑有巧胜机会；可改走炮一平五驱逐中卒，如黑炮3平6，则马三进四（如改走马三退四则劣）！卒5平4，炮五平四！卒4平5，炮四平五，卒5平4，炮五平四，前炮退7，炮四进四，卒4平5，炮四平八，炮6平8，炮八退九，炮8进8，炮八平二，卒9平8，相七退九，和局。

[image: figure_0060_0042]


图12-2


[6]
 见图12-3，此着黑方应改走炮6退5（下伏炮3进4之杀着）！则马三进二，炮3进4！马二进四，将4进1，炮六进五，炮6进5，炮六退五，炮3平6，黑胜。“决策九重”又名“十八学士”（《百局象棋谱》），其同型局为《竹香斋》的“小连车”，笔者与陶诒谟棋友研究认为，此局另有着法，仍是和局。



[image: figure_0060_0043]


图12-3

“决策九重”新编着法

着法：红先和

1.前炮平六　　　　车4进1

2.兵五平六　　　　车4退2

3.车四平六　　　　将4进1

4.车一平二　　　　马5进7

5.车二平三　　　　炮8平9

6.车三平一　　　　炮9平6

7.车一退二　　　　炮3平6
[7]



8.马三退四　　　　卒8平9

9.炮一平六　　　　卒9平8

10.炮六退五　　　 前炮平9

11.马四退六　　　 将4平5

12.马六退五　　　 炮9进1

13.帅四进一　　　 炮9平4

14.马五进七　　　 和局


[7]
 如黑方改走卒8平9，则为炮一平五！炮3平6，马三进四！卒5平4，炮五平四！卒4平5，炮四平五！卒5平4，炮五平四！前炮退7，炮四进四，卒4平5，炮四平八，炮6平8，炮八退九，炮8进8，炮八平二，卒9平8，相七退九，和局。


第13局　震惊百里

“震”，是雷击。“震惊百里”是形容这局棋着法之奇妙，犹如巨雷之震惊百里也。

这是个千百年来深受人们喜爱的古局。至今仍可时常见到它的踪影。其结构严谨，着法诡秘奇妙，堪称古棋局中之珍品。

着法：红先和（图13-1）

1.前炮平四　　　　车6进3

2.炮二平四　　　　车6平7

3.炮四平五
[1]

 　　　　后卒平5

4.兵五进一
[2]

 　　　　将6平5

5.前车平五　　　　炮3进5

6.炮五进一　　　　将5平4
[3]



7.车五平六　　　　将4平5

8.车六退一　　　　车7平5

9.帅五平六　　　　炮3平4

10.车六平四　　　 炮4退5

11.车二进一　　　 正和

[image: figure_0062_0044]


图13-1


[1]
 红如误走前车进七，则车7退5，黑方胜定。


[2]
 如不弃兵以引进黑将，误走前车平五，则车7进2！妙！喂车捉车，红劣黑胜。


[3]
 另有两种着法：甲、车7平6（此为劣着，原谱误为和局），炮五平六，车6平5，车五进二，炮3平5，车二进一（见图13-2形势，原谱变2走车二进一失机，应改走车二进四！捉炮求胜，黑方应付解救乏术，红方胜定。试如黑走炮5退3，车二进三，卒4平5，帅五平六，将5进1，炮六平五！黑炮被歼灭，红胜），卒4平5，帅五平六，炮5平7，车二平四，卒5平6，和局。

乙、黑方改走将5平6，则炮五进五！炮3平5，车五平四，将6平5，车四退一，炮5进3，车四进七，车7退5，车四平八，黑劣红胜。
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图13-2


第14局　将雨闻雷

着法：红先和（图14）

1.前炮平四　　　　车6进2

2.兵五进一
[1]

 　　　　将6平5

3.车一平五　　　　将5平6

4.车五退二　　　　车6进1
[2]



5.车二平五
[3]

 　　　　卒4平5
[4]



6.兵六平五　　　　炮4进3
[5]



7.炮一退一　　　　车6进1

8.炮一进一　　　　炮4进2
[6]



9.兵三平四　　　　卒5平4
[7]



10.前车平六　　　 车6进2
[8]



11.车五进五
[9]

 　　　 车6进1

12.车五退五　　　 卒4进1

13.帅六进一　　　 车6平5

14.炮一平四　　　 将6平5

15.兵七平六　　　 车5退6

16.兵八平七　　　 车5平4

17.帅六平五
[10]

 　　　 炮4平5

18.炮四退二
[11]

 　　　 车4平5

19.帅五平四　　　 炮5退3

20.兵四进一　　　 车5平6

21.炮四进六　　　 炮5平6

22.炮四平五　　　 将5进1

原注：正和

[image: figure_0063_0046]


图14


[1]
 如果红方改走炮一平四贪杀，则车6平7！车一进六，车7退4，车一平三，炮4平7，炮四退三，卒9平8，兵六平五，卒4进1！炮四平六，炮7平9，黑胜。


[2]
 逃车兼捉炮，防止在黑方平卒叫将时，红可垫炮；此着如黑方改走卒4进1，则车五平六，车6平2，车二进九（将6进1，帅六平五，红胜定）！炮4平8，车六平四！将6平5，车四进四！车2进5，帅六进一，车2平5，炮一进一，以下强迫兑车，红胜。


[3]
 如红方误走车五进四（以为兑车可胜），则卒9平8去车，车五平四，将6平5妙！车四平五，将5平6，车五平四，将6平5！红方被迫形成“长将”违例，黑方胜。


[4]
 如黑方改走卒4进1，则前车平六，车6平2，车六进一！车2进4，帅六进一，车2平5，炮一平六！红方胜定。


[5]
 如黑方改走卒9平8，则兵八平七，炮4进3，炮一退一，车6进1，炮一进一，卒8平7，炮一平八！卒5平4，前车平六，卒4进1，帅六进一，车6平4，帅六平五，车4平5，帅五平六，车5进3，炮八进五，将6进1，后兵平六，炮4平9，炮八退一！车5平2，炮八平七，车2平3，兵六进一，车3退8，兵六平七，炮9退2，兵三进一，炮9平3，兵三平四，炮3进1，帅六平五，红胜。


[6]
 黑方为了拦炮，但不能以车“长捉”，故应由黑方变着。


[7]
 如黑方改走车6退2去兵，则前车进一去卒，红胜。现在红方暗伏炮一平四，车6退1，前车进一胜定的棋。


[8]
 如黑方改走车6退2去兵，则车五平三，车6进4，帅六平五，红胜。


[9]
 如红方改走炮一平四弃炮，则车6退3，车五平一，炮4进3！车一进九，将6进1，帅六平五，车6平5，帅五平四，车5退3，车一退七，车5平3（此着黑方应改走卒4平5，则兵七平六，车5进3，兵六进一，炮4退6，黑胜），车一平六！车3平6，车六平四，将6平5，兵四进一！车6平5，兵四进一，车5进7，帅四进一，炮4退7，兵四进一，炮4平6，车四进六，将5进1，和局。


[10]
 如红方改走炮四平五照将，将5平6，炮五退四（如炮4退3，帅六平五，车4进3，兵七平六，炮4进3，兵五进一，炮4平5，炮五进四，红胜），炮4平5，帅六平五，炮5进4，帅五退一，车4平5，帅五平六，车5进5！兵四进一，卒9平8，兵四进一！卒8平7，兵五进一！车5退7，兵六平五！车5平4，帅六平五，车5进4，帅五进一！车4平5，帅五平六，车5退2，兵七平六，卒7平6（不可照将吃底兵），和局。


第15局　移针匀绣

着法：红先和（图15-1）

[image: figure_0065_0047]


图15-1

1.前炮平四　　　　车6进2

2.炮一平四　　　　车6平7
[1]



3.兵五进一
[2]

 　　　　将6进1

4.车一进六　　　　将6进1

5.车三进二　　　　卒4平5

6.帅五平六　　　　车2平4

7.车一平六　　　　马2退4

8.炮四平五　　　　卒3平4
[3]



9.炮五退三　　　　卒6平5

10.车三进二　　　 将6退1

11.车三进一　　　 将6进1

12.车三平六　　　 卒4进1

13.车六退七　　　 卒5平4

14.帅六进一　　　 原注：佯和


[1]
 如黑改走车6平9，则车三平四！卒6平5；帅五平四，马2进4；车一进三！红胜。


[2]
 如红方误走车三进二去车，则卒4平5！帅五平六，车2平4！兵五平六，卒5进1，帅六进一，卒6平5巧杀！黑胜。又，如红方误走车一进七，则炮5平9；车三进二，卒4平5！帅五平六，车2平4！兵五平六，炮9进9，车三平一，卒3平4，红劣黑胜。




[3]
 原注：旧本以此为正和，今愚见变化如下，此着黑可改走卒3进1；炮五退三，卒6平5；车三进二，将6退1；车三进一，将6进1；车三平六，卒8平7；车六退二，卒7平6；车六平四（见图15-2形势，这是关键性劣着，以致发展成以车长将违例，而《心武残编》原谱误为“纷和”实为“长将”，古代亦不许长照将的，可能属于原作之误诠。此着红方理应改走相七进九飞起避险且可守卫底线，放弃中相，仍可成和，依原谱意图，新拟和局着法，可以参看），将6平5；车四平五，将5平6；至此原注：纷和正局（依“古局棋规”或对局之棋规，红方被迫以车长照将都是不允许的，应由红方变着。如此早已相沿成习，约定俗成了）。
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图15-2

“移针匀绣”新编着法

着法：红先和

1.前炮平四　　　　车6进2

2.炮一平四　　　　车6平7

3.兵五进一　　　　将6进1

4.车一进六　　　　将6进1

5.车三进二　　　　卒4平5

6.帅五平六　　　　车2平4

7.车一平六　　　　马2退4

8.炮四平五　　　　卒3平1
[4]



9.炮五退三　　　　卒6平5

10.车三进二　　　 将6退1

11.车三进一　　　 将6进1

12.车三平六　　　 卒8平7

13.车六退二　　　 卒7平6

14.相七进九　　　 卒6进1
[5]



15.相五进三　　　 将6平5

16.车六平五　　　 将5平6

17.车五平六
[6]

 　　　 和局


[4]
 如黑方改走卒3平4趋杀，则炮五退三，卒6平5，车三进二，将6退1，车三进一，将6进1，车三平六，卒4进1，车六退七，卒5平4，帅六进一，速和。


[5]
 如黑方改走卒6平5去相，则被“粘”住，进将亦无反杀，僵持成和，不及进卒着法之强硬有威胁也。


[6]
 这样才是所谓“纷和”形势，亦即今日象棋规则：一将一闲双方不变作和。实现了原作诠注之意图。如黑方走卒3平4，车六退五，卒5平4，帅六进一，成正和。


第16局　月明三五

原注：如七·八兵在八·八位而黑三·二车在二·二位，名“跨海征东”，乃是纷和。

如原注所述，此局近似于“跨海征东”（《百局象棋谱》第29局）的形势。此局共15个子，故名“月明三五”，愚见不如径名“月明十五”简明也。

着法：红先和（图16）

[image: figure_0067_0049]


图16

1.前炮平四　　　　车6进1

2.炮二平四　　　　车6平8

3.后车平四
[1]

 　　　　车3平5

4.炮四退四　　　　车5平6

5.帅五平四　　　　车8进2

6.炮四进七　　　　车8进4

7.相五退三　　　　车8平7

8.帅四进一　　　　炮5进1

9.兵七进一
[2]

 　　　　车7退8

10.兵七平六
[3]

 　　　 卒4平5

11.帅四平五　　　 车7平6

12.车四进五　　　 将6进1

13.兵六平五　　　 将6进1

各余一兵　　　 和局


[1]
 如红误走车二进二去车，则卒4平5，帅五平六，车3平4，兵五平六，卒5进1，帅六进一，卒6平5，帅六进一，卒2平3巧杀！黑胜。


[2]
 阻炮右移兼进兵。如红方改走炮四平一，则炮5平6！车四平八（不可进车去炮，否则黑进将绝杀），车7退1，帅四进一，车7退1，帅四退一，车7平5！车八进六，车5退7，车八退七，车5进6，车八进七，车5退6，车八退一，车5进8，帅四进一，炮6进1，兵七平六，将6平5，炮一平五（解杀）！炮6退1！炮五退一，炮6退1，车八平三，车5退5，车三进一，车5平6，帅四平五，车6平4！帅五平四，车4退1，车三平四，将5进1，炮五退七，车4平8，车四退一，将5退1，车四退三，车8进7，车四平五，将5平4，帅四退一，和局。


[3]
 红如改走炮四退一，则将6平5，炮四平三，炮5平6[如改走炮5进8，则兵七平六，卒4平5，帅四退一，车7退1，车四进五（此着红车四进五，应改走车四进四，因为以下黑如不接走车7平8，而改走卒2平3，红方是无法走炮三退七来取胜的；而今如红改走车四进四，则黑方如卒2平3，红方可走车四平七催杀，车7平6，炮三平四，红方胜定），车7平8；炮三退七解杀兼攻炮！红胜]，车四平五，炮6平5（如改走将5平6；车五平八！炮6进1；车八进四！车7进1；兵七平六，将6进1；车八进一，红胜），车五进四，车7平6；炮三平四，卒4平5！帅四进一，卒2平3；车五平八，炮5平4；兵七平六，车6平4；车八平五，将5平6（如兑车则速和）；帅四平五，车4进6（如逃卒，则红退炮即胜）；帅五退一，车4平6；车五退五兑车，和局。


第17局　琴瑟间钟

琴、瑟、钟皆为乐器。《诗经·小雅》：“我有嘉宾，鼓瑟鼓琴。”

第一种着法：红先和（图17-1）

1.炮一平四　　　　车6平7

2.车一进六　　　　车7退2

3.兵五进一　　　　将6平5

4.炮四平五　　　　车2平5

5.车一平三　　　　炮4平7

6.车二进四
[1]

 　　　　车5进1
[2]



7.兵五进一　　　　卒4平5

8.帅五平六　　　　炮7进9

9.车二平五　　　　将5平6

10.车五平四　　　 将6平5

11.车四退五　　　 卒5平6

12.兵五进一　　　 原注：佯和

[image: figure_0069_0050]


图17-1


[1]
 如红方改走车二平四，则卒4平5（如卒6平5，则帅五平四，车5进1，车四进七！将5进1，车四退一，将5退1，兵六进一，红胜）！炮五退三，车5平3！炮五平六，车3进5，炮六退一，车3退1，车四平五，炮7进4！兵五进一，炮7平2，兵五进一，炮2进5！炮六进一，车3进1，炮六退一，炮2平4！黑胜。又，如红方改走车二平四，则黑方亦可径走车5进1，兵五进一（如车四退一，车5平8，黑胜），卒4平5，帅五平六，炮7进9，车四退一，卒5平6，帅六进一，象1进3，以下黑炮消灭红方中兵，则黑方胜定。




[2]
 见图17-2形势，此着黑方可改走将5平4！则炮五平六，将4平5，炮六平五，将5平4，炮五平六（如车二平四，则卒4进1！帅五平六，车5平4，帅六平五，车4退2，黑胜），将4平5，炮六平五。至此形势，双方不变着，原注“纷和正局”，此意乃依古时的“古局棋规”所采取的红方唯一的求和途径，可是依现今的新棋规，则应由红方变着，不变判黑胜。理由是：首先红方有以车杀中卒并抽黑车之杀法，黑出将后，红炮平六照将是“一打”，将4平5后，虽伏有卒6平5叫将再车平6之杀着以及车5进2之两种杀着，但这是由于红炮移动所造成，应由红自负，且红方属于“两打”，故应由红方变着也。

[image: figure_0070_0051]


图17-2

原谱认为其所列第一种着法为“佯和”，而“纷和”才是“正局”（实际上所谓“纷和”亦系古时之“古局棋规”）。首着红方自变改走为：兵五进一，误认为正和局，其着法如下：

第二种着法：红先和（图17-1）

1.兵五进一
[3]

 　　　　将6平5

2.炮一平五　　　　车2平5

3.车一进六　　　　车6退2
[4]



4.车一平四　　　　炮4平6

5.车二进四
[5]

 　　　　将5平4

6.炮五平六　　　　将4平5

7.炮六平五
[6]

 　　　　原注：纷和


[3]
 首着弃兵，着法各异，然亦不和，详见下注。


[4]
 见图17-3形势，原谱退车垫照，劣着；应改走炮4平9去车！则兵三平四，炮9平6！兵四平三（另有两种应着：a.车二退二，则车5进1！兵五进一，卒6平5，杀，黑胜；b.兵四平五，则车5进1，后兵进一，卒6平5，帅五平四，卒4进1，黑胜），卒6平5，帅五平四（如红改走炮五退三，则车5平3，黑胜），车5进1，兵五进一，卒4进1，黑胜。

[image: figure_0070_0052]


图17-3


[5]
 如红方改走车二退一，则卒6平5！炮五退三，车5进2，兵六进一，卒4平5，车二平五，车5进2，帅五进一，炮6平9，兵三平四，象1进3，帅五平六，炮9进1！帅六退一，卒5进1，帅六进一，卒5进1，帅六平五，卒5进1，帅五退一，卒5进1，兵四平三，炮9进5，兵三平四，炮9平1，兵四平三，炮1退4，兵三平四，炮1平2！帅五平四（上一着，黑炮在走“等着”。此着如红改走兵四平三，则象3退5打兵，一追到底，黑速胜），卒5平6！兵六平七（此着为兵四平三，象3退5，黑胜），将5进1，兵七平八，象3退5，兵四平五，将5进1，红劣黑胜。


[6]
 原谱到此结束，作为“纷和”。实际上是红方一明将，一要杀；这明显是违例着法，应由红方变着。续演下去，红方可有变着，着法试续演如下：黑仍走将5平4，以下红变：车二平四！卒4平5，炮五退三，卒6平5，帅五进一，车5进2，帅五平六，车5平4，帅六平五，炮6平5！兵六平五，车4退5，帅五平四，卒5进1（如黑改走象1进3，则兵五平六，车4进1，车四平五，炮5进1，车五进二，车4平7，正和），车四进一[如红方改走车四进三，则象1进3（如卒5进1，则兵三平四，卒5进1，兵四进一，卒5进1要杀，兵四平五，黑劣红胜），红方欠行，黑方胜势；如接走兵三平四，则象3退5，兵四平五，卒5进1，黑胜定]，卒5进1，兵五平六，车4平5，兵六平七，卒5进1，车四平六，车5平4，兵三平四，象1进3，黑方优势。

改图意见：增加红兵，主要是八路红兵，可防黑方利用象棋规则取胜。

“琴瑟间钟”新图

着法：红先和（图17-4）

1.炮一平四
[7]

 　　　　车6平7

2.车一进六　　　　车7退2

3.兵五进一　　　　将6平5

4.炮四平五　　　　车2平5

5.车一平三　　　　炮4平7

6.车二进四
[8]

 　　　　车5进1
[9]



7.兵五进一　　　　卒4平5

8.帅五平六　　　　炮7进9

9.车二平五　　　　将5平6

10.车五平四　　　 将6平5

11.车四退五　　　 卒5平6

12.帅六进一
[10]

 　　　 炮7平5

13.兵八平七　　　 象1进3

14.兵五进一　　　 卒6平5

15.帅六平五　　　 炮5退5

16.兵七平六　　　 和局

[image: figure_0072_0053]


图17-4


[7]
 如红方首着改走兵五进一，则将6平5，炮一平五，车2平5，车一进六，炮4平9！兵三平四，炮9平6！兵四平三（如车二退二，则车5进1，兵五进一，卒6平5杀，黑胜；又如兵四平五，则车5进1！后兵进一，卒6平5，帅五平四，卒4进1，黑速胜），卒6平5，帅五平四（如炮五退三，车5平3，黑胜），车5进1，兵五进一，卒4进1，黑胜。


[8]
 如红方改走车二平四，则卒4平5（如卒6平5，帅五平四，车5进1，车四进七，将5进1，车四退一，将5退1，兵六进一，红胜；又如车5进1，兵五进一，卒4平5，帅五平六，炮7进9，车四退一，卒5平6，帅六进一，将5进1，兵八平七，象1进3，兵七平六，将5平6，帅六进一，炮7退9，再消灭中兵，黑胜定），炮五退三，车5平3！炮五平六，车3进5，炮六退一，车3退1，车四平五，炮7进4！兵五进一，炮7平2，兵五进一，炮2进5，炮六进一，车3进1，炮六退一，炮2平4，黑胜。


[9]
 如黑方改走将5平4，则车二平四，卒4进1（如炮7平5，炮五平六，红胜），帅五平六，车5平4，帅六平五，车4退2，车四进三，将4进1，兵八平七！红胜。


[10]
 如红方改走兵五进一，则卒6平5，兵八平七，将5进1，兵七平六，将5平6，至此，红方有两种着法，分述如下：甲、后兵平五，炮7退8，前兵平六，象1进3，兵五进一，炮7平9，兵五平四，炮9平8，和局。

乙、兵五进一，炮7退8，兵五平四，象1进3，和定。




第18局　五色纷披

青、黄、赤、白、黑称“五色”，也泛指各种色彩。《老子》：“五色令人目盲，五音令人耳聋，五味令人口爽。”“五色纷披”即“五色缤纷”之意，形容棋局之美也。

着法：红先和（图18-1）

1.炮一平四
[1]

 　　　　车6平7

2.车一进六　　　　车7退2

3.兵五进一　　　　将6平5

4.炮四平五　　　　车2平5

5.车一平三　　　　炮4平7

6.车二进四
[2]

 　　　　车5进1
[3]



7.兵五进一　　　　卒4平5
[4]



8.帅五平六　　　　炮7进9

9.车二平五　　　　将5平6

10.车五平四　　　 将6平5

11.车四退五　　　 卒5平6

12.帅六进一　　　 炮7平5

13.兵八平七　　　 将5进1

14.兵七平六　　　 将5平6

15.兵五进一　　　 卒6平5

16.帅六平五　　　 炮5退5

正和

[image: figure_0073_0054]


图18-1


[1]
 首着自变改走兵五进一，将6平5，炮一平五，车2平5，车一进六，车6退2[见图18-2，此着黑方可以改走炮4平9去车，以下兵三平四，炮9平6，兵四平三（如车二退二，车5进1，兵五进一，卒6平5杀，黑胜），车5进1，兵五进一，卒6平5，帅五平四，卒4进1，黑胜]，车一平四，炮4平6，车二进四，车5进1[此着黑走将5平4，车二平四，炮6平5（此着原着法炮6平5乃自毙性质），车四退五（此着应改走炮五平六！车5平4，兵六进一即杀局，红速胜），车5平4，车四进八，红胜。另如图18-3形势，黑方应改走卒4平5！炮五退三，卒6平5，帅五进一，车5进2，帅五平六，车5平4，帅六平五，炮6平5，兵六平五（如帅五平四，卒9平8，黑胜），车4退5，至此形势，黑方卒多有炮，形势占优，足可抗击。故而，原谱第3变认为红胜结论不确。另外，也说明了首着自变走兵五进一是不能和局的，是红劣黑胜]，兵五进一，卒6平5，帅五平四，卒4进1，车二平五，将5平4，兵六进一，将4进1，兵八平七，将4进1，车五平六，将4平5，车六退六，卒9平8，车六平五，卒5进1，帅四进一，卒8平7，帅四进一，炮6平5，兵三平四，将5退1，兵七平六，将5平4，兵五进一，将4平5，兵五平六，炮5平6，兵四平三，卒1平2（续弈下去：兵六进一，卒2平3，兵六进一！卒3平4，兵三进一，至此，黑炮不能移动，红方有相走闲棋，和定），和局。

[image: figure_0074_0055]


图18-2

[image: figure_0074_0056]


图18-3


[2]
 如红方改走车二平四，则卒4平5（如卒6平5，则帅五平四，车5进1，车四进七，将5进1，车四退一，将5退1，兵六进一，红胜），炮五退三，车5平2，炮五平七，车2进5，炮七退一，车2退1，兵六进一（如兵六平五，车2平4，车四平五，将5平4，黑胜），车2平4，车四平五，炮7进4，兵五进一，炮7平2，炮七平八，炮2进4，黑胜。


[3]
 如黑方改走将5平4，则车二平四，卒4进1，帅五平六，车5平4，帅六平五，车4退2，车四进三，将4进1，兵八平七，连杀，红胜。


[4]
 见图18-4形势，黑方应改走卒6平5！则帅五平四，卒4进1，车二平五，将5平4，兵六进一，将4进1，兵八平七，将4进1，车五平六，将4平5，车六退六，卒9平8！车六平五，卒5进1，帅四平五（如帅四进一，黑也走炮7平5，黑胜），炮7平5，黑胜定。

[image: figure_0074_0057]


图18-4

此局必须删去9路黑卒，方可成和。按原谱着法第1变为正和。诠改新图如图18-5。

[image: figure_0074_0058]


图18-5


第19局　正笏安邦

“笏”，古时朝会时所执的手板，有事则书于上，备忘。

原注：原名“王马投唐”。

这是车兵斗五卒的精彩残排局。

着法：红先和（图19-1）

原注：旧本红有五·二位仕，则红胜。

[image: figure_0075_0059]


图19-1

1.车五平二
[1]

 　　　　前卒平5

2.帅五平六　　　　将5平6

3.车二进七　　　　将6进1

4.车二退四　　　　将6退1

5.车二平四　　　　将6平5

6.车四平三　　　　将5平6

7.车三进四　　　　将6进1

8.车三退六　　　　将6退1

9.兵五平四
[2]

 　　　　将6平5

10.车三平六　　　 卒1平2

11.车六平五　　　 士4退5

12.车五退二　　　 卒6平5

13.相三进五　　　 士5进6

和局

[image: figure_0076_0061]



[1]
 如红方贪杀，误走兵五平六以为可胜，则后卒平5！车五进一，将5平6！黑方巧妙得胜。


[2]
 见图19-2形势，此着红方应改走车三平六去卒，至此黑有两种应着，皆为红胜：甲、卒6进1，车六平四，将6平5，车四退三，卒1平2，相三进五，红胜定。

乙、卒1平2，车六平四，将6平5，车四平七催杀！将5平6，兵五平四！将6平5，兵四进一！将5平4，兵四平五催杀，红胜。



[image: figure_0076_0060]


图19-2

“正笏安邦”新编着法

着法：红先胜

1.车五平二　　　　前卒平5

2.帅五平六　　　　将5平6

3.车二进七　　　　将6进1

4.车二退四　　　　将6退1

5.车二平四　　　　将6平5

6.车四平三　　　　将5平6

7.车三进四　　　　将6进1

8.车三退六　　　　将6退1

9.车三平六　　　　卒1平2
[3]



10.车六平四　　　 将6平5

11.车四平七　　　 将5平6

12.兵五平四　　　 将6平5

13.兵四进一　　　 将5平4

14.兵四平五
[4]

 　　　 红胜


[3]
 如黑方改走卒6进1，则车六平四！将6平5，车四退三，卒1平2，相三进五，红方胜定。


[4]
 此局红胜，则红一·八位兵是冗子。

改图意见：红方一·八位边兵是冗子，应将此兵移置在红方七·四位（红七路兵原位），则可依原谱着法弈成和局。着法同原谱。改正图由于七路原位兵阻止了红车攻守兼备之可能，故而消除了红胜之弊，依原谱着法，弈为和局。


第20局　虎帐谈兵

武将的营幕称“虚帐”。唐代王建《寄汴州令狐相公》诗：“三军江口拥双旌，虎帐常开自教兵。”罗隐《金陵寄窦尚书》诗：“虎帐谈高无客继，马卿官傲少人同。”

着法：红先和（图20）

[image: figure_0077_0062]


图20

1.车五平二　　　　士4退5

2.车二进四　　　　卒5平4
[1]



3.帅六进一
[2]

 　　　　将5平4
[3]



4.车二进一　　　　将4进1

5.兵五进一　　　　将4平5

6.车二退五　　　　卒7平6

7.车二平五　　　　将5平4

8.车五平六　　　　将4平5

9.兵一平二　　　　卒3进1

10.车六退一　　　 卒3进1

11.帅六退一　　　 前卒平5

12.兵二平三　　　 卒6进1

13.兵三平四　　　 卒3平4

14.车六退二　　　 卒5平4

15.帅六进一　　　 和局


[1]
 如黑误走士5退6，则车二平八，红胜。


[2]
 如帅六平五，则将5平6！车二进一，将6进1，兵五进一，将6平5，黑方胜定。


[3]
 暗伏连照将杀局。


第21局　单刀赴会

“单刀赴会”见《三国演义》第六十六回：“关云长单刀赴会，伏皇后为国捐生”。“单刀赴会”是形容局中红方单车左冲右突的精彩着法的。

上、下几个形似棋局应对照研究，乃见排局移子之妙用。

着法：红先和（图21）

[image: figure_0078_0063]


图21

1.车二进七　　　　炮5退1

2.车二平五　　　　将4平5

3.车五平二
[1]

 　　　　前卒平5

4.帅五平四　　　　士6退5
[2]



5.车二进六　　　　士5退6

6.车二平八　　　　将5平4

7.车八进一　　　　将4进1

8.车八退二　　　　将4退1

9.车八平六　　　　将4平5

10.车六平九
[3]

 　　　 将5平4

11.车九进二　　　 将4进1

12.车九退三　　　 将4退1

13.兵五平六　　　 将4平5

14.车九平五　　　 将5平4

15.车五退四　　　 卒3进1

16.车五平七
[4]

 　　　 士6进5

17.车七平六
[5]

 　　　 士5进4

18.车六进五　　　 将4平5

19.车六平五　　　 将5平4

20.车五退五　　　 和局


[1]
 如红方改走兵五平四，则后卒平5！车五进一，将5平4，黑胜（红方中埋伏）。


[2]
 如黑方改走将5平4，则变化如下：将5平4，车二进七，将4进1，车二退三，将4退1，兵五平六（如红方改走车二平六，则将4平5，车六平八，象1退3！车八进三，士6退5，车八平七，士5退4，车七退一，卒4进1，红劣黑胜），将4平5，车二平五，将5平4（如黑方改走将5平6，则车五平四！将6进1，兵六平五！黑劣红胜），车五平八，将4平5，车八进三，将5进1，车八退一，将5退1，兵六平五，将5平4，车八进一，将4进1，车八退二，将4退1，车八平六，将4平5，车六平九，将5平4[如黑方改走士6退5，则车九进一，士5退4，车九平一，将5平6，车一进一，将6进1，车一退六！卒5平6！帅四平五（不能去卒，黑伏有连杀），前卒平5，帅五平四，卒5平6，帅四平五，后卒平5（如后卒平7，则车一进五，将6退1，车一进一，将6进1，兵五平四！将6进1，车一平四杀，红胜），车一进五，将6退1，兵五平四！将6平5，兵四进一，黑劣红胜]，车九进二，将4进1，车九退三，将4退1，兵五平六，将4平5，车九平五，将5平4，车五退四[如红方改走车五平四捉士及卒，则士6退5！兵六平五（如车四退三去卒，则卒4进1，兵六进一，将4进1，黑胜），卒4进1！车四平六，士5进4！车六进一，将4平5，车六退七，卒6进1，红劣黑胜]，卒3进1（如黑方改走卒3平4，则车五平八，将4平5，车八进七，将5进1，车八退一，将5退1，兵六平五，将5平4，车八进一，将4进1，车八退六，卒4平5，车八进四，将4退1，兵五平六，将4平5，兵六进一，将5平6，车八平四，将6平5，车四进一，红胜），车五平二，将4平5，车二进七，将5进1，车二退一，将5退1，兵六平五，将5平4，车二进一，将4进1，车二退三，将4退1，车二平六，将4平5，车六平八，将5平4，车八进三，将4进1，车八退六，红胜。


[3]
 车兵联攻，顿挫着法，借催杀以扫灭黑方实力。


[4]
 如不吃卒，黑方伏有卒6进1强攻！则车五平四必吃，卒4进1绝杀！


[5]
 如红方改走：甲、兵六平五，卒4进1，车七平六，士5进4妙献黑士，黑方胜定。

乙、兵六平七，卒4进1，车七平六，将4平5，车六退二，卒6进1，黑胜。




第22局　宋及楚平

着法：红先和（图22-1）

[image: figure_0080_0064]


图22-1

1.兵五平六　　　　马7进5

2.兵六进一
[1]

 　　　　象7退5

3.兵二平三
[2]

 　　　　卒8平7
[3]



4.车五进一　　　　卒6平5

5.车五退二　　　　卒4平5

6.帅五进一　　　　后卒平6

7.兵七进一
[4]

 　　　　卒6进1

8.相九进七　　　　卒7平6

9.帅五退一　　　　后卒平5
[5]



10.相七退五　　　 象5进3

原注：正和


[1]
 如红方改走兵二平三伏杀，则卒7平6，兵六进一，卒8平7，黑胜。


[2]
 如红方改走车五进一（劣），则将5平6！黑胜。


[3]
 见图22-2形势，此着黑应改走卒7平6保马，红方立感欠行，因黑有8路卒可以挺进作杀，红方无法僵持下去，以下：甲、如红方接走车五平八趋杀，则卒4平5！帅五平六，马5进3！车八平七，前卒进1！黑胜。

乙、又如红方接走兵三平四，则将5平6，兵六平五，卒8平7！红方欠行，黑胜。



[image: figure_0081_0065]


图22-2


[4]
 如红方改走相九退七，则卒6平5，相七进五，象5退7，相五进三，象7进5，兵六平七，将5平6，兵七平六，卒7平6，帅五平六，将6平5，兵六平七，卒5平6！兵七平六，象5进7，兵七进一，前卒平5，帅六进一，卒6平5，黑胜。


[5]
 如黑方改走后卒平7，则兵七平六，卒7进1，相七退五，象5退7，后兵平五，卒7进1，帅五平六！红胜定。

“宋及楚平”新图

这局棋黑胜的关键是红方七路河口有兵，致使黑方伏有弃马照将后之巧杀。为了维护原作精神，建议删去七路河口红兵，则可依原着法弈和。

着法：红先和（图22-3）

[image: figure_0081_0066]


图22-3

1.兵五平六　　　　马7进5

2.兵六进一　　　　象7退5

3.兵二平三　　　　卒8平7

4.车五进一　　　　卒6平5

5.车五退二　　　　卒4平5

6.帅五进一　　　　后卒平6

7.兵三平四！　　　将5平6

8.兵六平五　　　　卒6进1

9.相九进七　　　　卒7平6

10.帅五平六　　　 正和


第23局　终逾绝险

原注：原名“五虎下川”。红有五·二位仕乃红胜。

本局是车兵斗五卒的残棋，车兵着法有借鉴作用。

着法：红先和（图23-1）

[image: figure_0082_0067]


图23-1

1.车五平二
[1]

 　　　　前卒平5

2.帅五平六　　　　将5平6
[2]



3.车二进七　　　　将6进1

4.车二退五　　　　将6退1

5.车二平四　　　　将6平5

6.车四平三　　　　将5平6

7.车三进五　　　　将6进1

8.车三退六　　　　将6退1

9.车三进六　　　　将6进1

10.车三退四　　　 将6退1

11.车三平四　　　 将6平5

12.车四平八　　　 将5平6

13.车八退四
[3]

 　　　 卒4进1

14.兵五平四　　　 将6平5

15.兵四平五　　　 将5平4
[4]



16.兵五平六　　　 将4平5

17.兵六平五　　　 卒4进1

18.车八平六　　　 卒5平4

19.帅六进一　　　 原注：佯和


[1]
 如红方误走兵五平六，则后卒平5！车五进一，将5平6，黑胜。红方中了埋伏。


[2]
 如黑方改走士4退5，则车二进六！士5退6，车二平八，将5平4，车八进一！将4进1，车八退六，卒5平4（暗伏杀局），帅六平五！后卒平3！车八进五，将4退1，车八进一，将4进1，兵五平六！将4进1，车八平六杀局，红胜。


[3]
 借车兵联攻之“顿挫”技巧，消灭黑方两卒，形势为之改观。


[4]
 见图23-2形势，黑方不宜变着，古代棋规，类此双方不变算作“纷和”，然现今棋规不许长要杀，但红兵平五有解杀作杀作用，但红兵平四则是要杀性质，属于“二打一还打”，仍应由红方变着，当黑方将5平6后，红不可改走兵五平六杀士，因为黑方伏有卒4平5保中卒之绝杀，则红方被迫长要杀，黑方一解杀还杀，属二打一还打，古局棋规不变作和局论，亦即古谱之所谓“纷和”是也。笔者认为，红方可避免长要杀之嫌，黑方将5平6之后，红可走八进八，将6进1，车八退八，此时黑即不能走卒4平5，否则车八进二，将6退1，兵五平四反为红胜；如黑方接走士4退5，则车八平九，士5退4（如士5进6，车九平八，卒4平5，车八进八，将6退1，兵五平四，黑劣红胜），车九平八，将6退1（如卒4平5，则车八进二，将6退1，车八平四，将6平5，车四平六，士4进5，车六进五，黑劣红胜），兵五平四，将6平5，兵四平五，此时乃为正和也。

尚有士4退5变化如下：士4退5，车八进八！士5退4，车八退八，将5平6，兵五平四，将6平5，兵四平五，士4进5，车八进八，士5退4，车八退八，士4进5，车八进八，士5退4，原注：“纷和正局”。



[image: figure_0083_0068]


图23-2

“终逾绝险”新编着法

着法：红先和

1.车五平二　　　　前卒平5

2.帅五平六　　　　将5平6

3.车二进七　　　　将6进1

4.车二退五　　　　将6退1

5.车二平四　　　　将6平5

6.车四平三　　　　将5平6

7.车三进五　　　　将6进1

8.车三退六　　　　将6退1

9.车三进六　　　　将6进1

10.车三退四　　　 将6退1

11.车三平四　　　 将6平5

12.车四平八　　　 将5平6

13.车八退四　　　 卒4进1

14.兵五平四　　　 将6平5

15.兵四平五　　　 将5平6

16.兵五平四
[5]

 　　　 将6平5

17.兵四平五　　　 将5平6

18.车八进八　　　 将6进1

19.车八退八　　　 士4退5

20.车八平九　　　 士5退4

21.车九平八　　　 将6退1

22.兵五平四　　　 将6平5

23.兵四平五　　　 和局


[5]
 如红方改走兵五平六，则卒4平5！车八进八，将6进1，车八退六，卒6进1！车八平四，将6平5，车四退三，后卒平4，黑胜。


第24局　独行千里

原注：又名“单枪赵云”。

“独行千里”一词，取自《三国演义》第二十七回：“美髯公千里走单骑”。是用以形容棋局中红方单车的精妙着法的。

着法：红先和（图24-1）

[image: figure_0084_0069]


图24-1

1.兵五进一　　　　将5退1

2.兵五进一　　　　将5退1

3.车五平二
[1]

 　　　　卒7平8
[2]



4.车二进一　　　　卒4平5

5.帅五平六　　　　卒5平4

6.帅六平五
[3]

 　　　　卒4平5

7.帅五平六　　　　士4退5

8.车二进五　　　　马7退6

9.车二平四　　　　象9退7

10.兵七进一　　　 卒1进1
[4]



11.兵七进一　　　 卒1进1
[5]



12.兵七进一
[6]

 　　　 卒1平2

13.兵七平六
[7]

 　　　 士5进6

14.兵五进一　　　 士6退5

15.车四退二　　　 卒2平3

16.车四平五　　　 卒3进1

17.兵六进一　　　 将5平6

18.车五平四　　　 士5进6

19.兵六平五　　　 象7进5

20.车四进一　　　 将6平5

21.车四平五　　　 将5平6

22.车五平七
[8]

 　　　 卒3平4

23.车七平六　　　 卒4平3

24.车六退五　　　 将6平5

25.车六平五　　　 将5平6

26.车五平六　　　 将6平5

27.车六平五　　　 将5平6

28.车五平六　　　 纷和正局


[1]
 如红方误走：甲、车五平八，则卒6平5，帅五平四，士4退5，车八进六（此着红如改走车八平二，则象9退7！车二进七，卒7平6，车二平三，士5退6，兵五进一，将5进1，车三退五，卒5进1！帅四进一，卒4平5！巧杀，黑亦胜），马7退6，红劣黑胜。

乙、兵五平六，马7进5！兵六进一（如车五进一，则将5平6！红中“埋伏”，黑胜），卒7平6，车五平八（如兵七进一，则将5平6，兵七进一，卒4平5，帅五平六，马5进3，车五平七，卒6进1，红劣黑胜），卒4平5！帅五平六，马5进3！车八平七，卒5进1！帅六进一，前卒平5！帅六进一，卒6平5，精彩三卒连杀！红劣黑胜。




[2]
 献卒是免遭败绩的正着。原谱第9变局列出黑方改走象9退7，认为可和，实误。详见以下说明。着法如下：如黑方改走象9退7，则车二进七，卒4平5，帅五平六，士4退5，车二平三，士5退6，兵五进一，将5进1，车三退五，此时黑有三种应法：甲、卒7平8，车三平五，将5平6，车五平四，将6平5，车四进五，卒1进1，车四退五，卒8进1，兵七进一，卒8平7，车四平三，卒7进1，兵七进一，卒1进1，兵七进一，卒1平2，兵七平六，红胜。

乙、将5退1，兵七进一！卒1进1，兵七进一，士6进5，车三进五，士5退6，车三退六，卒1进1，兵七进一，卒1平2，兵七进一，卒2平3，兵七进一，红胜。

丙、卒1进1，车三平五[见图24-2形势，应改走兵七进一快攻，红方可胜，变化如下：兵七进一，卒1进1（如将5平6，车三退一，士6进5，兵七进一，士5进6，车三平四，卒1进1，兵七进一，卒1进1，兵七进一，红兵快，红胜），兵七进一，卒1进1，兵七进一，卒1平2，兵七平六，卒2平3，车三平五！将5平6，兵六平五！红胜。此变红胜之缘故就在于黑退象而不弃卒，可见原谱第9变局误作和局是不对的]，将5平6，车五平四，将6平5，车四进五，卒1进1，车四退五，卒1进1，车四平五，将5平6，车五退一，卒1平2，车五平三，卒2进1，车三退一，卒2进1，车三平四，将6平5，车四退一，卒5平6，帅六进一，和局。



[image: figure_0085_0070]


图24-2


[3]
 黑弃卒是诱着，顿挫着法也。如此着红改走帅六进一去卒，则马7进6照将抽车，红劣黑胜。


[4]
 如黑方改走士5进6，则兵五进一，士6退5，车四退二，象7进5，车四平五，卒1进1，车五进一，卒1进1，兵七进一，卒1平2，兵七进一，卒2平3（平卒是原谱8变不明显的软着，形成红胜；如改走卒2进1，“衔枚疾进”，则可以成和：卒2进1，兵七进一，将5平6，车五进一，卒2进1，车五退六，卒2进1，车五平四，将6平5，车四退一，卒5平6，帅六进一，和局），兵七进一，卒3进1，兵七进一，将5平6，兵七平六，士5退4，车五退五[劣着，失机！见图24-3形势，此着红方应改走车五平二！黑即欠行。如黑接走卒3进1（如卒3平4，着法一样性质），车二进二！将6进1，车二退七（如上一手黑卒3平4，则此着红为车二退六），将6退1，车二平七！杀卒，红方胜定。此诠释说明原谱8变局走卒2平3有误，红有胜机，应改走卒2进1为正]，卒3平4，车五平一，卒4平5，车一平二，后卒平4，车二进七，将6进1，车二退六趋杀得卒，红胜。

[image: figure_0086_0071]


图24-3


[5]
 如黑方改走士5进6，则兵五进一，士6退5，车四退二，卒1进1，兵七进一，卒1平2，兵七进一，卒2平3，车四平五[如红方改走兵七进一急攻，则卒3进1，兵七平六，士5退4，车四平五（如车四进二，则卒5进1！帅六进一，卒6平5，帅六进一，卒3平4连杀，黑方巧胜），将5平6，车五平三（诱着），至此黑有两种应着，分述如下：甲、象7进5，车三平四，将6平5，车四平七！（暗伏兵六进一连杀！），卒3平4，车七进三，将5平6，车七平六，将6进1，车六平五，象5进3，车五退七，将6进1，车五平二！象3退1（只有动象），车二进五！将6退1，车二退四！趋杀得卒，红胜。

乙、象7进9，车三平二，象9退7，车二进三，卒6进1！车二退九（不可杀象），卒6平5，车二平五，卒5进1，帅六平五，和局。这一路变化，比原谱第6变局红方着法多一线胜机，黑须应付得当方可成和。故应持红方者所可取的一路着法也]，卒3进1，兵七平六，将5平6，车五平四，将6平5，车四平五{如红改走兵六进一，则士5进6（伏卒5进1连杀）！车四平五，将5平6，车五平四，将6进1，车四平七[平车捉卒并非最佳着法，然如改走车四退四，则象7进9（如误走卒3进1，则车四平七，卒6进1，兵六平五！至此弃兵照将后，用车照抽吃黑卒，红胜；此外，如黑改走卒6进1，红亦可兵六平五，将6平5，车四平五抽中卒，红胜），车四平五，象9进7，车五平四，象7退5，至此，黑中象遮中防护，下伏卒3进1，车四平七，卒6进1之绝杀，红方无可解救，黑胜定]，卒3平4，车七平六，卒4平3，车六退四，象7进9，黑胜定}，将5平6，原注纷和。




[6]
 如红方改走车四退二，则象7进5，兵七进一，卒1进1，兵七进一，卒1进1[挺卒急进的战略完全正确，对红方构成极大威胁，如改用平卒拢中的战略就是错误的失机，可以造成和局，着法试演如下：卒1平2，兵七进一，卒2平3，兵七平六，士5进6，车四平五（如车四进一，象5进3！伏三卒连杀，黑胜），将5平6，车五进一，将6进1，车五退五，卒3平4，车五平四，卒4平5，车四进二，后卒平4，车四退二，卒4平3，车四平五，将6退1，车五进五，将6进1，车五退五，双方不变，纷和]，兵七进一，卒1平2，兵七平六，士5进6！车四平五（如红方误走车四进一贪士，则象5进3！下伏卒5进1之三个卒之联杀，黑胜），将5平6，车五进一，将6进1，车五退五，卒2进1！车五平七，卒2进1，红劣黑胜。


[7]
 如红改走兵七进一，则士5进6（如黑方改走卒2平3对攻，则兵七进一，士5进6，兵七平六，卒3平4，车四退一，象7进5，车四退一，卒4进1，车四进二，红胜），兵五进一，士5退6，车四退二，卒2平3，车四平五，卒3进1，兵七平六，将5平6，车五平四，将6平5，车六平五，将5平6，双方不变，纷和。


[8]
 如红方改走车五退五，则卒3平4，车五平一，将6平5，车一平五，将5平4！至此红方欠行，黑已胜定。试演：车五平四，卒6进1，车四退二，卒4进1，黑胜；又，如车五进一捉卒，卒4进1！车五平六，将4平5，车六退一，卒5进1！帅六进一，卒6平5，黑方巧胜。


第25局　金猫捕鼠

原注：又名“五鬼闹判”，如红加一·三位相，乃黑胜。

着法：红先和（图25）

1.车五平八
[1]

 　　　　前卒平5

2.帅五平六　　　　将5平6
[2]



3.车八进七　　　　将6进1

4.车八退四　　　　将6退1

5.兵五平四　　　　将6平5

6.车八平五　　　　将5平6

7.车五平二　　　　将6平5

8.车二进四　　　　将5进1

9.车二退一　　　　将5退1

10.兵四平五　　　 将5平6

11.车二进一　　　 将6进1

12.车二退二　　　 将6退1

13.车二平四　　　 将6平5

14.车四平一
[3]

 　　　 将5平6

15.车一进二　　　 将6进1

16.车一退四　　　 将6退1

17.兵五平四　　　 将6平5

18.车一平五　　　 将5平6

19.车五退三　　　 卒1平2
[4]



20.相三退一　　　 卒2平3

21.相一退三
[5]

 　　　 卒7平8

22.相三进一
[6]

 　　　 卒8平7

和局

[image: figure_0089_0072]


图25


[1]
 如红方误走兵五平六，则后卒平5！车五进一，将5平6，黑胜。


[2]
 如黑方改走士4退5，则车八平五！士5退4，兵五平四，将5平6，车五平二，将6平5，车二进七，将5进1，车二退一，将5退1，兵四平五，将5平6，车二进一，将6进1，车二退二，将6退1，车二平四，将6平5，车四平一！将5平6，车一进二，将6进1，车一退七！将6退1，兵五平四，将6平5，车一平五，将5平6，相三退一，卒1平2，车五平二，将6平5，兵四平五！将5平6，车二进七，将6进1，车二退三，将6退1，车二平四，将6平5，车四平三，将5平6，车三进三，将6进1，车三退六去卒，红胜。


[3]
 借“顿挫”着法，先手吃掉黑象。


[4]
 有两种变着，分述如下：甲、如黑方改走卒7进1强攻，则车五平八！将6平5，车八进七，将5进1，车八退一，将5退1，兵四平五，将5平6，车八进一，将6进1，车八退四，将6退1，兵五平四（此着红方可以改走车八平四，则将6平5，车四平二，将5平6，车二进四，将6进1，红可速胜，因黑方这时已无象了），将6平5，车八平五，将5平6，车五平二，将6平5，车二进四，将5进1，车二退一，将5退1，兵四平五，将5平6，车二进一，将6进1，车二退六（这是以顿挫着法演成要杀之势，借以扫除一些黑卒，这一战术，对局中每易用之），将6退1，车二平六去卒！卒1进1，车六平四，将6平5，车四平二，将5平6，车二进六，将6进1，车二退二，将6退1，兵五平四！将6平5，兵四进一，红胜。

乙、如黑方改走卒7平6，则车五平一，将6平5，车一进七，将5进1，车一退一，将5退1，兵四平五，将5平6，车一进一，将6进1，车一退六，至此，黑方如走卒6平5，则车一进四！将6退1，兵五平四，将6平5，兵四进一，将5平4，车一平六，将4平5，车六进一，红胜；又如黑方应以将6退1，则车一平四，将6平5，车四平一，将5平6，车一进六，将6进1，车一退七，将6退1，兵五平六，杀士之后，红方胜定。




[5]
 如红方改走车五平二，则将6平5，车二进七，将5进1，车二退一，将5退1，兵四平五，将5平6，车二进一，将6进1，车二退三，将6退1，以下红有两种着法：甲、兵五平四，将6平5，车二平五，将5平4，车五平六，卒3进1，黑胜；

乙、车二平四，将6平5，车四平三，士4退5！车三平五，士5退6，兵五平六，将5平4！车五退四，卒7进1！黑胜。




[6]
 如红方恋战，改走兵四平五，则卒4进1（弃卒妙）！车五平六，卒6进1！车六平四，将6平5，车四退二，卒3进1（逼宫）！车四平五（无奈），卒5进1，帅六进一，卒8平7！相三进一，卒7平6，相一进三，卒6平5，兵五平六，将5进1，帅六平五，卒3平4，黑胜。


第26局　骏马追风

着法：红先和（图26）

[image: figure_0090_0073]


图26

1.车一进五　　　　马6退8

2.车一平二　　　　马6退7

3.马二进三
[1]

 　　　　车8退9

4.马三进四　　　　士4退5

5.兵七进一　　　　将4平5
[2]



6.炮九进七　　　　车4退8

7.马四进二　　　　炮6退9

8.马二退三　　　　马7进6

9.兵七平六　　　　将5平4

10.炮九平四　　　 士5退6

和局


[1]
 如红方再走车二平三，则炮6退9垫照还将，黑胜。


[2]
 如黑方改走将4进1，则马四退五，将4进1，马五退七！将4退1，马七进八！成炮马联杀，红胜。


第27局　下车扶谒

着法：红先和（图27）

[image: figure_0091_0074]


图27

1.车一进三　　　　马6退8

2.车一平二　　　　马6退7

3.炮二平八
[1]

 　　　　车8平9
[2]



4.车二平一　　　　车9平7
[3]



5.车一平三　　　　车7退9

6.兵八平七　　　　象1退3

7.炮八进三　　　　象3进5

8.炮八平三　　　　象5退7

9.帅五平四　　　　和局


[1]
 平炮喂车，隐伏妙着。


[2]
 如黑方贪车失察，误走车8退9去车，则炮八进二（妙）！炮6退9；兵八平七！炮6平3；炮八进一巧杀！红胜。


[3]
 此着如黑方仍走车9平8，红走车一平二，双方不变，形成黑车长要杀，红方长献车兼暗杀（暗伏双兵及炮之巧杀），应属和局。为了防备棋规变忽不定的现实情况，经苏德龙建议，加一红方一路边相，这样，当黑车8平9后，红可相一退三，车9平7，下同原着法了。


第28局　送往迎来

此局图势，可以明显看出前两局图势的发展、衍化。着法则不相同。

着法：红先和（图28-1）

1.车一进五　　　　马6退8

2.车一平二　　　　马6退7

3.炮二平六
[1]

 　　　　炮6退5

4.车二退九　　　　卒9平8

5.炮六进一　　　　炮6平5

6.炮七平六　　　　将4平5

7.前炮退五　　　　后卒平3
[2]



8.后炮退一　　　　卒3平4

9.后炮平二　　　　卒4平5
[3]



10.帅五平六　　　 卒5进1

11.炮二平八　　　 炮5退1
[4]



12.炮八进八　　　 马7进6

13.炮六进二　　　 炮5平4
[5]



14.炮六平五　　　 马6进7

15.兵八平七　　　 马7进6

16.炮五退四　　　 将5平6

17.前兵平六　　　 马6进8

18.兵七平六　　　 炮4退3

19.兵六进一　　　 马8退7

20.炮五退一　　　 马7进5

21.炮八退七　　　 马5进3

22.炮八平七　　　 和局

[image: figure_0092_0075]


图28-1

此局演成双炮兵对炮马卒的实用残局，黑方兵种占优。


[1]
 见图28-2形势，红走炮二平六乃是软劣之着。应该改走炮二平八！以下，黑方有四种着法，皆为红胜：甲、车8平7，则车二平三！车7退9，兵八平七，象1退3，炮七进三，红胜。

乙、前卒平3，车二退九，卒3平4，帅五平四，后卒平5，兵八平七，象1退3，兵七进一，将4平5，炮八进五，将5进1，车二进八，将5进1，炮七平五，卒2平3，车二退七，红胜定。

丙、炮6退3，车二退九，炮6平1，兵八平七，象1退3，兵七进一，将4进1，车二进八，将4进1，车二平九，炮1进3，车九退八，前卒平1，炮八平六，红胜。

丁、炮6退5，车二退九，卒9平8，炮八进四，炮6平5，兵八平七，将4平5，后兵平六，将5平6，兵六平五，马7进6，炮八进一，马6退5，炮七平六！红胜。



[image: figure_0092_0076]


图28-2


[2]
 见图28-3形势，此时黑方原谱走后卒平3，外紧实松。应该改走将5进1，使红兵作用失效，则黑方有马、炮、高卒，比红方双炮低兵优越得多，显见黑方优势。

[image: figure_0093_0077]


图28-3


[3]
 黑已有胜势，可改走马7进8快攻。


[4]
 此时黑已获胜势，此着黑方当改走马7进6，快马加鞭，配合炮、兵，可以获胜。着法试演如下：马7进6，炮八进八（如炮六进二，则炮5平4，炮六平五，将5进1，炮五退一，炮4退2，黑胜），马6进4，兵七平六，马4退2，兵六平七，炮5退1，炮六进二，炮5平4，兵八平七，马2进3，黑胜。


[5]
 此着，如黑方改走马6进5，则炮六平五！马5进4，炮五退六，马4进5，兵八平七，马5退4，帅六平五，马4进6，帅五进一，马6退4，帅五退一，马4退5，帅五平四，马5退3，僵持成和。

“送往迎来”新图

着法：红先和（图28-4）

[image: figure_0093_0078]


图28-4

1.车一进五　　　　后马退8

2.车一平二　　　　马6退7

3.炮二平八
[6]

 　　　　车8平7
[7]



4.车二平三　　　　车7退9

5.兵八平七　　　　象1退3

6.炮七进三　　　　卒4平5

7.帅五进一　　　　炮6平2

8.炮七平三　　　　炮2退4


[6]
 平炮八路，算度深远。如误走炮二平六，则炮6退5，车二退九，卒9平8，炮六进一，炮6平5，炮七平六，将4平5，前炮退五，卒2平3，后炮退一，卒3平4，炮六平二，卒4平5，帅五平六，卒5进1，炮二平九，马7进6，炮九进六，马6进4，兵七平六，将5平6，黑方胜势。


[7]
 如误走炮6退5，则车二退九，卒9平8，炮八进四，炮6平5，兵八平七，将4平5，后兵平六，将5平6，兵六平五，马7进6，炮八进一，马6退5，炮七平六，红胜。


第29局　迈等越伦

“迈等越伦”一词，殊难理解。在常见的工具书上，亦难找到其词句。

经查，隋炀帝时，奸臣虞世基任内史侍郎，他掌管官员考核时，根据贿赂多少定等级。贿赂多的，定为“超越等伦”，升官加爵；不送贿赂的，他只给填个履历，则此人注定不升级，甚至还会降职罢官。

“等伦”者，同辈也。超越即是迈越。然而此局棋，薛丙之意是说棋局创作得好，超迈等伦，还是指局中着法，黑方边连续喂马，有如“贿赂”，以致“迈等越伦”，则不详细了。

此局原注“旧本和局”，薛丙认为此局实为红胜，今依意以红胜正局整理之。

着法：红先胜（图29-1）

[image: figure_0095_0079]


图29-1

1.车一进六　　　　马6退8

2.车一平二　　　　马6退7
[1]



3.马二进四　　　　炮6平3

4.车二退九　　　　车4进1
[2]



5.帅五平六　　　　炮3平8

6.帅六平五　　　　炮8退7

7.马四进六
[3]

 　　　　炮8平1
[4]



8.炮九平六　　　　将4平5

9.兵七平六　　　　炮1平6

10.炮六平二
[5]

 　　　 炮6平8

11.炮二平五　　　 士5进6

12.马六进五　　　 士6退5

13.马五进三　　　 将5平6

14.兵六平五　　　 炮8平7
[6]



15.炮五平六　　　 炮7平4

16.马三退四　　　 炮4平6

17.炮六进六　　　 马7进9

18.马四进六　　　 红胜


[1]
 应改走马6退5，详见后面解释。


[2]
 弃车再打车，相生相克，正着。如误走炮3平8打车，则兵七进一！将4进1，马四进五！将4进1，马五退七，将4退1，马七进八！将4进1，炮九进四成炮马联杀之势，红胜。


[3]
 旧本此着走马四进五，以下：炮8平5，马五进七，士5进4，马七进九，炮5退2，马九进七！马7进5，帅五平四，马5退3，炮九进六，马3进1，炮九平五，马1进2，佯和。另外，见图29-2形势，此着红方可以改走炮九进六！则黑方有三种应法，分述如下：

甲、马7进6，马四进五！将4平5，马五退三，红可得子胜。

乙、士5退6，兵七平六，将4进1，炮九平三，红多子胜定。

丙、马7进9，马四进五，炮8平5，马五退六，将4平5（如马9进7，则马六进七，炮5平3，马七进九，红胜），马六进七，炮5进4，兵七平六，将5平6，兵六进一，将6进1，炮九退一，照将抽马，红得子胜定。



[image: figure_0096_0080]


图29-2


[4]
 如黑方改走马7进9，则兵七进一，将4进1，炮九平六，炮8平4，马六进五，炮4平3，马五退七，马9进7，马七退六，炮3平4，马六进五，红胜。又，如黑方改走炮8平4，则马六进八，炮4平2，兵七进一，将4进1，炮九平六，马7进6，马八退六，炮2平4，马六进五，炮4进5，马五退七，将4进1，马七退六，马6进4，马六退八！马4进5，炮六进一，马5进6，帅五进一，炮4平3，炮六退四，红胜。




[5]
 见图29-3形势，红方亦可改走兵六进一，则将5平6，炮六平四，至此，黑有两种应法：甲、炮6平1，马六进四，马7进6（如炮1平6，马四进二抽马，红胜），炮四进四去马，黑士不敢杀红炮，因红伏有马四进六占角之绝杀，红方得子胜定。

乙、炮6平9，马六进四，马7进6，炮四进四去马得子，红方胜定。



[image: figure_0096_0081]


图29-3


[6]
 如黑方改走马7进9，则马三退四，炮8平6，炮五平四！炮6进4，马四进六，“占角马”杀局，红胜。此局注释②所列为原谱正变着法，原注“佯和”。薛丙先生已列出“红胜正局”，故以原谱“红胜正法”整理，进行诠注。

“迈等越伦”是和局。

古谱深奥，被历代棋手公认的红胜局，《象棋》曾发表刘遂恒诠订、朱鹤洲校改的诠正文章，认为改进着法可和，该文除变着注解有错误外，该局和局是成立的：车一进六，后马退8，车一平二，马6退5！马二进三，车4进1！帅五平六（如帅五进一，炮6退5，车二退九，车4平8，炮九退二，车8平3，炮九平六，士5进4，兵七平八，车3退1，黑胜），车8退9，马三进五，马5进7，兵七进一！将4平5，炮九进六，士5退4，马五进七，将5平6，兵七平六，将6进1，炮九平二，炮6平3，炮二退八，马7进6，帅六平五，马6进5，仕六退五，马5进7，炮二平一，炮3退4，和局。




第30局　弹琴退敌

“弹琴退敌”故事，见《三国演义》第九十五回，即京剧“空城计”中的情节。

此局通过调整红相，平稳镇定求和，故名。

着法：红先和（图30）

[image: figure_0097_0082]


图30

1.相三退一
[1]

 　　　　前车平8
[2]



2.相一退三　　　　车8平7
[3]



3.相三进一　　　　车9平7

4.车四平三
[4]

 　　　　车7退1

5.车六退一　　　　将5平6

6.车六退四　　　　车7平6
[5]



7.兵七平六
[6]

 　　　　士5进4

8.车六进四　　　　车6平8

9.后炮平三　　　　卒2平3

10.兵六平五　　　 车8平5

11.炮五进二　　　 卒3进1

12.炮五退七　　　 卒6平5

13.炮三退二　　　 和局


[1]
 退相微妙！红方另有两种着法，分述如下：甲、后炮进五，前车平5，车六进一（如车四平一，将5平6，黑胜），将5平4，车四平一，车5进1，车一进一，士5退6，车一平四，车5退3，兵七进一，将4进1，车四平五，卒2平3，红劣黑胜。

乙、原4变着法：车六进一，将5平4，车四进一，士5退6，后炮平六，士4退5，兵七平六，将4平5，炮六平一，卒5进1！帅六进一（如帅六平五，前车进5，相三退一，车9进6，黑胜），卒6平5，帅六平五，前车平8，帅五平六，车8进6！帅六进一，车9进6！相三退一，卒2平3，帅六平五，车8退1，帅五退一，卒3平4，红劣黑胜。




[2]
 如黑方贪车，误走后车平6，则前炮平八，黑劣红胜。以下续演：卒5平4，帅六进一，卒6平5，帅六平五，车6进7，帅五平四，车9平6，炮五平四！士5退4，炮八进三，士4退5，兵七进一，红胜。


[3]
 如黑方贪杀，误走车9进8；则车四平五！士4退5，车六进一巧杀！红胜。


[4]
 如红方改走车四平五，则后车平5，车六退一，将5平6，车六进二，将6进1，兵七平六，车5平4，车六退一，将6退1，至此，红再无续着杀法，红劣黑胜。


[5]
 如黑方改走车7进3，则前炮平八（伏车六平四照将再进炮连杀），车7平2（如车7平5，则兵七平六，将6进1，车六平四，士5进6，炮八进二，将6退1，车四进四，将6平5，车四平五！将5平6，车五平四连杀，红胜），兵七平六，士5进6，炮八平四，士6退5，兵六平五，黑劣红胜。


[6]
 如红方改走前炮平八，则车6进6，炮八进三，将6进1[如改走象3进1，则炮五进六，卒2平3（如车6平3，则炮五进一！象5退3，车六平四，红胜），炮五退七，车6平4（如卒6平5，车六进六！将6进1，炮八退一，将6进1，车六平四，红胜），车六退一，卒3平4，炮五平九，卒6平5，炮八退八，卒4进1，炮九平六，卒5平4，帅六进一，和局]，炮五进六[如红方改走炮八退一，则卒6进1！车六进五（如相一进三，卒6平5，炮五退二，车6进2，黑胜），将6退1！炮八进一（如车六平五，卒6平5！炮五退二，车6平4杀），将6进1，炮八退一，红方被迫一明将一要杀违例，红劣黑胜]，卒2平3[如黑方改走车6平3，则炮五退七（伏退炮之杀及车平四之双杀），车3进2，帅六进一，卒6平5，帅六平五，车3退8，各有千秋]，炮八退一，将6进1，炮八退一，将6退1（如黑方改走象5进3，则炮五退一！将6平5，车六进四，将5退1，炮八进一，将5退1，车六进二连杀，红胜），炮五退七，车6平4（兑车正着。如黑方改走卒6平5，则车六进五，将6退1，炮八进二，象3进1，兵七进一，连杀！红胜），车六退一，卒3平4，炮五平九，卒6平5；炮八退六，卒4进1，炮九平六，卒5平4，帅六进一，和局。


第31局　背水交锋

秦、汉之交，名将韩信曾背水作战，出奇制胜。

此局图势，可与上局及下局一并参照，形态虽然近似而着法却大不相同，可见象棋排局之发展衍化情形。我们应该承认象棋排局的类此衍化，否则便会僵化排局，影响象棋排局事业的发展。

着法：红先和（图31）

1.炮五进五　　　　前车平5

2.兵四进一　　　　将5平6

3.车六平九　　　　车5进1

4.车九进一　　　　士5退4

5.车九平六　　　　车5退3

6.前兵进一　　　　将6进1

7.车六平五　　　　卒9平8

8.车五平六
[1]

 　　　　将6平5

9.相七退五
[2]

 　　　　卒4平3
[3]



10.车六退七
[4]

 　　　 卒3平4
[5]



11.车六退一　　　 卒5平4

12.帅四进一　　　 卒8平7

13.后兵进一　　　 将5平6

14.后兵平四　　　 士6退5

和局

[image: figure_0100_0083]


图31


[1]
 如红方改走车五退七，卒8平7，车五平八，卒7平6，车八平四，卒4进1，黑胜。


[2]
 如红方误走车六退七，则卒5进1！帅四进一，卒4平5，帅四进一，卒8平7！巧杀，黑胜。


[3]
 如不躲卒，改走卒8平7，则车六退八弃车杀卒后，进帅红方胜定。


[4]
 如红方改走车六退四，则卒8平7，车六平五，将5平4，相五退三，卒3平4，车五平六，将4平5，车六退四，卒5平4，帅四进一，卒4平5，帅四退一，卒7平6，黑胜。


[5]
 如黑方改走卒8进1，则相五退三！卒3平4，车六退一！卒5平4去车，帅四进一，红方胜定。


第32局　北地谏君

着法：红先和（图32-1）

[image: figure_0100_0084]


图32-1

1.兵四进一
[1]

 　　　　将5平6

2.车六进一　　　　士5退4

3.后炮平四　　　　士6退5

4.兵三平四　　　　将6平5

5.炮四平九　　　　卒5进1

6.帅四进一　　　　卒4平5

7.帅四平五
[2]

 　　　　前车进2
[3]



8.炮九进六　　　　车1平5

9.炮九进一　　　　象5退3

10.炮五退一　　　 卒7进1

11.帅五平四　　　 卒7平6

12.炮九退八　　　 卒6进1

13.炮九平五　　　 车5进3

14.相七退五
[4]

 　　　 和局


[1]
 如红方改走后炮进五，则前车平5，兵四进一（如车六平九，将5平4，黑胜定），将5平6，车六平九，车5进3，车九进一，士5退4，车九平六，车5退5，兵三进一，将6进1，车六平五，卒9平8！黑胜。


[2]
 如红方改走帅四进一，前车进5！相七退九，车1进6，炮五退一，车1平5！帅四平五，后卒平4！黑胜势已定。


[3]
 有两种变着，分述如下：甲、如黑方改走前车进5，则帅五平四！前车进1，帅四进一，后车进6，相七退九，车1退1，帅四退一，红胜。

乙、见图32-2形势，黑方应改走卒7进1，则帅五平四，卒7平6，炮九进六，车1退1，黑方胜定。建议将黑方7路卒后退一格至原卒位，则可依原谱着法，成为和局。



[image: figure_0101_0085]


图32-2


[4]
 以下着法为：黑方走卒3进1，则红方七路兵无法渡河参战，和局已定。

北地谏君新图（图32-3）着法同原谱，略。

[image: figure_0101_0086]


图32-3


第33局　浪后波纹

浪后波纹，层出不穷，形容棋势之奥也。

此局图势，仍类似以上三局，然而着法却有差别，可见象棋排局变化之深奥。

着法：红先和（图33-1）

[image: figure_0101_0087]


图33-1

1.后炮进五　　　　前车平5

2.兵四进一　　　　将5平6

3.车六平九　　　　车5进3

4.车九进一　　　　士5退4

5.车九平六　　　　车5退5

6.兵三进一　　　　将6进1

7.车六平五　　　　卒9平8

8.车五平七
[1]

 　　　　将6平5

9.车七退一　　　　将5退1

10.车七退二　　　 卒8平7

11.车七平五　　　 将5平4

12.车五退四　　　 前卒平6

13.兵七进一
[2]

 　　　 卒7进1

14.兵七进一　　　 将4进1
[3]



15.兵三平四　　　 卒7平6
[4]



16.兵七平六　　　 后卒平5

17.兵六平五
[5]

 　　　 后卒平4
[6]



18.车五平六　　　 卒6进1

19.车六进二　　　 将4平5

20.车六平四　　　 卒6进1

21.车四退三　　　 卒5平6

22.帅四进一　　　 和局


[1]
 如红方改走车五退四，卒7进1[如黑方改走卒8进1，则车五平三，将6平5，车三平五，将5平4（如将5平6，车五平二，趋杀得卒，红胜），车五退三，卒8进1，车五平六，将4平5，车六退一弃车！卒5平4，帅四进一！红胜]，车五平三，将6平5，车三退一[可以改走先车三进三照将，则将5退1，再车三退四去卒，将5进1，（如士6退5，则车三平五伏杀，红胜），车三平五，将5平4，车五平六（不给黑退士机会），将4平5，车六退一（为免棋规争议，可改走车六平三，双方不变作和），卒8进1（伏连杀），车六平五！将5平6（如将5平4，则车五退一！卒8进1，车五平六，将4平5，车六退一！卒5平4，帅四进一，红胜），车五平九，将6平5（伏连杀），车九平五，将5平6，车五平九，至此“古局棋规”，可判“纷和”]，将5平4，车三进二（如车三平六，将4平5，车六退一，卒8进1，车六平五，将5平6，车五退一，卒8平7，黑胜），士6退5！车三平七，士5进4！车七平五，卒8平7，兵七进一，卒7进1，黑胜。


[2]
 红改走兵三平四，将4进1，兵七进一，此时有两种着法：甲、士6退5（此着是劣着。原谱这一路变化，本是由红方变着而起，结果原谱又认为是红胜，岂非是说此局谱是红先胜吗?实际上，分析着法，是黑方有劣着造成的红胜），兵七进一，士5退6，兵七平六，卒7进1，兵六平五，卒7进1，兵五进一，将4退1，兵五平六，红胜。

乙、见图33-2形势，黑方应改走卒7进1增援对攻，变化如下：卒7进1，兵七进一，卒7平6！兵七平六！（如兵七进一，则后卒平5！车五进二，卒6进1，车五平四，卒5平6！帅四平五，卒4平5连杀，黑胜），后卒平5！兵六平五（如红改走车五进二去卒，则卒6进1！车五平四，士6退5！车四退二，卒4进1，黑胜！若又改走车五平六，将4平5，兵六进一，卒4进1！车六退二，卒6进1，黑胜）！至此，黑方有两种着法：

（1）卒5平4，车五平六，卒6进1，车六进二，将4平5，车六平四，卒6进1，车四退三，卒5平6，帅四进一，和局。

（2）后卒进1！车五平六，将4平5，车六平二，将5平6（如将5平4，兵五进一，后卒平4，车二进六，将4退1，兵四平五！将4平5，车二进一杀，红胜），兵四平五，将6平5，车二进六，将5退1去兵，兵五进一，将5平4，黑胜。



[image: figure_0103_0088]


图33-2


[3]
 如黑方改走卒7平6，则兵七进一！后卒平5！兵七进一，士6退5，车五平九，红胜。


[4]
 如黑方改走卒7进1，则兵七进一，卒7进1，车五进五！士6退5，兵七进一，将4退1，车五进一，红胜。


[5]
 如红方改走车五进二去卒，则卒6进1！车五平四，士6退5，黑胜。


[6]
 如黑方改走后卒进1，则车五平六，将4平5，车六平二，将5平6，兵四平五，将6平5，车二进六，将5退1，兵五进一，原注：红胜（以下着法应是：将5平4，车二进一，将4进1，车二退三，将4退1，车二平六，将4平5，车六平九！至此，黑方有两种着法：甲、将5平4，车九进三，将4进1，车九退二！将4退1，兵五平六，将4平5，兵六进一，将5平6，车九平四！将6平5，车四进一，红胜。

乙、士6退5，车九进二，士5退4，车九平一！将5平6，兵五平四！将6平5，兵四进一！红胜。



“浪后波纹”新编着法

此局黑方四卒汹汹，杀势险恶，红方虽是车兵，亦须小心接战，稍有疏虞，即易遭灭顶。故而，红方应选捷径速和为正也。

着法：红先和（图33-1）

1.后炮进五　　　　前车平5

2.兵四进一　　　　将5平6

3.车六平九　　　　车5进3

4.车九进一　　　　士5退4

5.车九平六　　　　车5退5

6.兵三进一　　　　将6进1

7.车六平五　　　　卒9平8

8.车五退四
[7]

 　　　　卒7进1
[8]



9.车五平三　　　　将6平5

10.车三进三　　　 将5退1

11.车三退四　　　 将5进1
[9]



12.车三进四
[10]

 　　　 将5退1
[11]



13.车三退二　　　 将5进1

14.车三进二
[12]

 　　　 将5退1

15.车三退二　　　 将5进1

16.车三平五　　　 将5平4

17.车五平六　　　 将4平5

18.车六平三
[13]

 　　　 将5平4

和局

此局棋，有几处关键着法，甚为微妙，宜细研究体会之。


[7]
 如红方改走车五平七催杀贪卒，似佳实劣，红虽得一卒，却损失三路兵，致使黑7路卒渡河参战，形成四卒围攻之势，于红不利。今着退车，立使黑方欠行而弃卒，较为主动。


[8]
 此时黑方无子可动，故渡7路卒以诱引红方走兵三进一吃卒，则黑可卒8平7，黑胜。此时黑方切不可改走卒8进1！否则，红可车五平三，将6平5，车三平五，将5平4（如将5平6，则车五平二要杀吃卒胜），车五退三，卒8进1，车五平六，将4平5，车六退一，卒5平4，帅四进一，黑劣红胜。


[9]
 如黑方改走士6退5，则车三平五！下有兵三平四之杀，红胜。又，如黑改走卒8进1，则车三平五，将5平4，车五退二，仍以上述注释之法，红胜。


[10]
 顿挫着法，使红车处于攻守有利的地位。如红方改走车三平五，则黑有两种应着：甲、将5平6，车五平三（平二亦同，不敢吃卒），将6平5，车三平五，将5平6，车五平三，将6平5，至此，红须变着，则仍须走进车、退车，一将一闲和局。

乙、将5平4，车五平六（必须照进黑将，不给落士遮护的机会，这也是一个关键着法），将4平5，车六平三，将5平4，车三平六，将4平5，至此双方不变可作和局；如果红变着改走车六退一，则出现棋规问题，试演如下：红接走车六退一，卒8进1（伏卒5进1连杀），车六平五，将5平6（好！此时将要平6为正），车五平九，将6平5，车九平五，将5平6，车五平九，红方被迫一明将一要杀，黑方解杀而还杀一步，属于“二打一还打，古局棋规可作纷和论，然现今棋规则要由红方变着。此法对弈，易生争议，故而仍应改走车六平三，双方不变作和。此又一关键也。




[11]
 改走上将亦同。


[12]
 如红方改走车三平七杀卒，则卒8平7去兵，车七平五，将5平4（不可平6），车五退四，士6退5（关键胜着，如改走卒7平6，则损失度数，反为红胜），兵七进一，士5进4！兵七进一，卒7进1！车五平三，卒4进1，红劣，黑胜（红方杀卒，恰晚一步，此又一关键也）。


[13]
 不可平7杀卒，损失度数（见上注）。如此双方皆不能变着，精巧成和。


第34局　威震华夏

我国古称“华夏”，简称“华”。《左传·疏》：“中国有礼仪之大，故称夏；有服章之美，谓之华。华夏一也。”

着法：红先和（图34）

1.兵四进一　　　　将5退1

2.兵四进一　　　　将5退1
[1]



3.车三平五　　　　将5平4
[2]



4.车五进三　　　　将4进1
[3]



5.炮三进三　　　　士4退5

6.兵四平五　　　　将4进1

7.车五平八　　　　将4平5

8.兵五平六
[4]

 　　　　将5平4
[5]



9.兵六平七　　　　将4平5

10.车八退二　　　 将5退1

11.车八退一　　　 卒5平6
[6]



12.车八平五　　　 将5平6

13.车五平四　　　 将6平5

14.车四退四　　　 前卒进1
[7]



15.兵七平六　　　 将5平4

16.车四平六　　　 将4平5

17.车六退二　　　 车5退2

18.车六进一　　　 车5平7

原注：正和

[image: figure_0106_0089]


图34


[1]
 如黑方改走将5平4，则炮三平六，士4退5，车三平六，士5进4，兵四平五，将4平5，车六平五，红胜。


[2]
 红方车炮兵联攻，十分精彩，此着黑方如误走士6进5，则兵四进一，将5平4，炮三平六杀局，红胜。


[3]
 红方中宫献车，深为精妙！此着黑方如将4平5去车，则炮三进四，士6进5，兵四进一连杀，红胜。


[4]
 如红方误走兵五平四，则车5进1！帅四平五，将5平6，红劣黑胜。


[5]
 如黑方改走士6进5，则车八退二，士5进4，车八退一，士4退5，炮三进一，将5平4，车八平六，将4平5，炮三平五，士5退6，车六平五，将5平4，兵六平五，黑劣红胜。


[6]
 如黑方改走将5进1，则兵七平六！将5平4，兵六平五，将4平5，兵五平四，士6进5（此着黑方如车5进1，则帅四平五，将5平6，车八平四，将6平5，帅五平四，士6进5，炮三退一，红胜），炮三进一，黑劣红胜。


[7]
 黑方另有三种着法，分述如下：甲、车5平8，车四进四趋杀，将5进1，车四进一，将5退1，车四平六，红胜。

乙、车5退1，车四进六[进车照将是正确的。如误走车四平五兑车，则后卒平5，炮三退二，卒5平6！炮三平八（如炮三平五，将5平6，炮五平四，卒4平5，黑胜），将5平6，帅四平五（如炮八退五，卒4进1！妙胜），卒6进1，炮八平四，卒6平5，帅五平四，卒4进1，黑胜]，将5进1，车四进一，车5平8，车四退二，将5退1，车四进一，将5进1，兵七平六，车8进2，帅四进一，车8退7，炮三进一，红胜。

丙、车5退2去兵，则兵七平六！将5平4，车四平六，将4平5，车六退一，车5平7，车六平五，将5平4，车五进三，车7退5，帅四平五，车7平5，车五进四，士6进5，和局。




第35局　龙争虎斗

唐代李白《古风》中有“龙虎相啖食，兵戈逮狂秦”之句。

原注：原名“七擒七纵”，又名“勇冠三军”。

着法：红先和（图35-1）

[image: figure_0107_0090]


图35-1

1.兵四进一　　　　将5退1

2.兵四进一　　　　将5退1

3.车三平五　　　　将5平4

4.车五进三　　　　将4进1

5.炮三进三　　　　士4退5

6.兵四平五　　　　将4进1

7.车五平八　　　　将4平5

8.兵五平六　　　　将5平4

9.兵六平七　　　　将4平5

10.车八退二　　　 将5退1

11.车八退一　　　 卒5平6

12.车八平五　　　 将5平6

13.车五平四　　　 将6平5

14.车四退四　　　 车5退2
[1]



15.兵七平六　　　 将5平4

16.车四平六　　　 将4平5

17.车六退一
[2]

 　　　 佯和


[1]
 见图35-2形势，此着薛丙已发现黑方应改走车5退1则黑胜。变化如下：车5退1，车四进六，将5进1，车四进一，车5平7！车四退二，将5退1，车四进一，将5进1，兵七平六，将5平4，兵六平七，车7进2，帅四进一，车7退7，炮三平一，后卒平5，炮一退七，卒4进1，炮一进三，车7进6，帅四退一，卒4平5！帅四平五，卒5进1连杀，黑胜。又，此着黑方如改走车5平7，则炮三退六，前卒平5，兵七平六，将5平4，车四平六，将4平5，炮三平五连杀，红胜。



[image: figure_0108_0091]


图35-2


[2]
 前一局棋，红方多一个三路兵，故黑方不能以车跟炮；而这局棋，红无三路兵，黑方得以用兑车战术保住黑卒，然后有平车跟炮之着，攻守兼备，造成黑胜。

此局改图不能增加红三路兵，否则将与前局重复，建议减去一兵一卒，如图35-3。

[image: figure_0108_0092]


图35-3

着法：红先和

1.兵四进一　　　　将5退1

2.兵四进一　　　　将5退1

3.车三平五　　　　将5平4

4.车五进三　　　　将4进1

5.炮三进三　　　　士4退5

6.兵四平五　　　　将4进1

7.车五平八　　　　将4平5

8.兵五平四
[3]

 　　　　车5进1
[4]



9.帅四平五　　　　将5平6

10.车八平五　　　 卒5进1

11.车五退八　　　 卒4平5

12.帅五进一　　　 将6退1

和局


[3]
 如红方改走兵五平六，则将5平4，兵六平七，将4平5，车八退二，将5退1，车八平四（如车八平六，卒5平6，黑胜），车5平7，红劣黑胜。


[4]
 如黑方改走士6进5，则炮三平五，车5进1（如将5平4，炮五退七去车，卒5进1，车八退二，将4退1，车八平五，红胜），帅四平五，将5平6，车八退二，将6退1，车八平五，黑劣红胜。


第36局　丰沛三杰

沛县丰邑为汉高祖刘邦的故乡。“三杰”，当指“楚汉三杰”，即张良、萧何、韩信，佐助刘邦建立汉朝。

此局图势，与前两局有血缘关系。

着法：红先和（图36-1）

1.兵四进一　　　　将5退1

2.兵四进一　　　　将5退1
[1]



3.车三平五　　　　将5平4
[2]



4.车五进三　　　　将4进1
[3]



5.车五平九
[4]

 　　　　士4退5

6.车九退五　　　　将4进1
[5]



7.车九平六　　　　将4平5

8.车六平五　　　　将5平4

9.炮三平五　　　　卒2平3
[6]



10.炮五退三　　　 后卒平5

11.车五退二　　　 将4退1

12.车五平六　　　 士5进4

13.兵四进一　　　 卒3进1

14.车六进二　　　 卒3进1

15.兵四平五　　　 将4平5

16.车六平五　　　 将5平4

17.车五退一　　　 卒3进1

18.车五平七　　　 将4平5

19.车七退三　　　 将5退1

20.车七进四　　　 将5进1

21.车七平六　　　 将5平4

22.车六退一　　　 卒4平3

23.车六平五　　　 卒3平4

和局

[image: figure_0110_0093]


图36-1


[1]
 如黑方改走将5平4，则炮三平六，士4退5，车三平六，士5进4，兵四平五！将4平5，车六平五，红胜。


[2]
 如黑方误走士6进5，则兵四进一，将5平4，炮三平六杀局，红胜。


[3]
 红方进城献车，精彩剽悍！此着黑方如将4平5去车，则炮三进四，士6进5，兵四进一巧杀，红胜。


[4]
 如照前两局的着法此着红方误走炮三进三，则士4退5，兵四平五，将4进1，车五平九，将4平5！兵五平六（如车九退五，前卒4进1，黑胜），前卒5进1！帅四平五，卒5进1！帅五平四，卒5进1！帅四进一，前卒平5，帅四进一，卒4平5，三卒精巧连杀！黑胜。


[5]
 黑方如改走前卒4进1，此时红方有两种走法：甲、炮三退五，此时黑方有两种应着：

（1）后卒4进1，车九平五，前卒5进1，炮三平五，前卒4平5（此着黑方应改走卒5进1，黑胜，故而此变应为红劣黑胜），帅四平五，卒5进1，车五退三，卒4平5，帅五进一，和局。

（2）后卒5平6，炮三平六，卒4平5，车九平六，士5进4，炮六进一！前卒平4（如黑方改走前卒平6，则帅四平五，卒5进1，帅五平六，前卒进1，车六平五，卒5平4，帅六进一，卒2平3，车五退一，卒3进1，车五平七，黑劣红胜），车六退三，士6进5，车六平七，卒2进1，帅四平五，士5进6，帅五平六，卒5平4（原注：黑变亦和）。

乙、车九平六，士5进4，炮三平六（图36-2，此着红应放走兵四平五！则将4平5，车六平五，将5平4，炮三平六，士4退5，炮六退五，前卒平4，车五退二去卒，红胜），士4退5，炮六退三，士5进4，兵四平五，士6进5，车六平五，后卒平4，车五退三，卒2进1，和局。



[image: figure_0110_0094]


图36-2


[6]
 如黑方改走前卒4进1，则车五平六，将4平5，炮五退四，卒5进1，车六平五，将5平4，车五退三，红胜。


第37局　辅弼功高

“辅弼”，佐助之意。《尚书大传·虞夏传·皋陶谟》：“古者天子必有四邻：前曰疑，后曰丞，左曰辅，右曰弼。”又，《国语·吴语》：“昔吾先王，世有辅弼之臣，以能遂疑计恶，以不陷於大难。”

这局棋图，显见是在前三局棋图的基础上添子演变而成的。

着法：红先和（图37-1）

1.兵四进一　　　　将5退1

2.兵四进一　　　　将5退1

3.车三平五　　　　将5平4

4.车五进三　　　　将4进1

5.车五平八　　　　士4退5

6.车八退六
[1]

 　　　　将4进1
[2]



7.炮三平一　　　　卒8平7

8.相一退三　　　　车5平9

9.炮一进二　　　　车9退6
[3]



10.前兵平一　　　 卒5进1

11.车八平六　　　 将4平5

12.车六退一
[4]

 　　　 卒7进1

13.车六平五　　　 将5平4

14.兵二平三　　　 将4退1
[5]



15.兵三平四　　　 士5进4

16.车五平六　　　 卒7进1

17.车六退一　　　 卒5平4

18.帅四进一　　　 和局

[image: figure_0112_0095]


图37-1


[1]
 见图37-2形势,原谱有红方改走车八退五,则车5平8黑胜一变;实际上,红走车八退五或今着红走车八退六都是劣着,如黑方应以卒5平6,即为黑胜。另外，此处原谱第5变有炮三平一变着，应是此着之正着，可惜原谱以下又出现劣着，兹将此变录出并加以分析如下：炮三平一，卒8平7（黑如改走象1进3，车八退一，将4进1，炮一进二，象3退5，车八退五，将4退1，炮一进一，将4退1，兵四平五，红胜。又，如黑误走卒5平6趋杀，则车八退一，将4进1，炮一进二，士5进6，车八退一，将4退1，炮一进一，士6进5，兵四平五！将4平5，兵二进一！连杀，红胜），相一退三，车5平9，车八退一，将4退1（退将劣着，因红可走炮一平三演变为红胜。正着应走将4进1，以下续演：炮一进二，车9退6，前兵平一，卒5进1，车八退六，将4退1，车八平六，士5进4，兵二平三，卒7进1，兵三平四，卒7平6，车六退一！卒5平4，帅四进一，卒6平5，帅四进一，和局。这是和局正着），炮一进四（见图37-3，应改走炮一平三催杀，红方可胜。变化如下：炮一平三！车9退8，兵四平五！士6进5，车八进一，将4进1，车八平一，卒5进1，车一退七！士5进4，炮三平六，将4平5，车一平六！卒5进1，帅四进一，卒4平5，帅四进一，卒7进1，车六平五，红胜），车9退8，兵四平五，士6进5，车八进一，将4进1，车八平一，卒7进1（黑如改走卒5进1，车一退七，士5进4，车一平六，卒7进1，相三进五，卒7平6，车六退一！卒5平4，帅四进一，和局），相三进五，卒4平5，车一退八，卒4进1，后兵平三，卒7平6，兵三平四，卒6进1，相五进七，士5进4，兵二平三，将4平5，兵四平五，象1进3，和局。



[image: figure_0112_0096]


图37-2

[image: figure_0112_0097]


图37-3


[2]
 针对红车八退六之劣着，黑应改走卒5平6可胜。变化如下：卒5平6！车八平六，士5进4，炮三平六，士4退5，炮六退三，士5进4，车六平四，士4退5，车四退一，车5平8！（车四平三，卒4平5），帅四平五，卒4平5！帅五平六，卒8平9！车四平三，车8平6，车三退二，车6退1！黑胜。


[3]
 黑如改走士5进6，车八进四，将4退1，车八平四！将4退1，兵四进一！将4进1，车四进一！将4退1，车四平五！红胜。


[4]
 此着红方不必急于杀卒，可改走兵二平三！以下：卒7平6，兵三平四！士5退4，后兵平五！将5平6，兵四平三！士6进5，车六进一！红胜。


[5]
 黑如改走卒7平6，兵三平四，将4退1，后兵平五，象1进3，车五平六，士5进4，兵五平六，士6进5，兵一平二，卒4进1，兵六进一！士5进4，兵四平五！将4平5，车六平五！将5平4，车五退一！红胜。

“辅弼功高”着法新编

着法：红先和

1.兵四进一　　　　将5退1

2.兵四进一　　　　将5退1

3.车三平五　　　　将5平4

4.车五进三　　　　将4进1

5.车五平八　　　　士4退5

6.炮三平一　　　　卒8平7
[6]



7.相一退三　　　　车5平9

8.车八退一　　　　将4进1
[7]



9.炮一进二　　　　车9退6

10.前兵平一　　　 卒5进1

11.车八退六　　　 将4退1

12.车八平六　　　 士5进4

13.兵二平三　　　 卒7进1

14.兵三平四　　　 卒7平6

15.车六退一　　　 卒5平4

18.帅四进一　　　 卒6平5

17.帅四进一　　　 和局


[6]
 如黑方误走卒5平6趋杀，则车八退一，将4进1，炮一进二！士5进6，车八退一，将4退1，炮一进一，士6进5，兵四平五！将4平5，前兵进一！将5退1，车八进二连杀！红胜。


[7]
 如黑方误走将4退1（则同原谱），红走炮一平三，实为黑劣红胜。


第38局　鞠躬尽瘁

“鞠躬尽瘁，死而后已”，见诸葛亮《后出师表》。这是形容本局着法的。

着法：红先和（图38）

[image: figure_0114_0098]


图38

1.车八平六
[1]

 　　　　将4平5

2.马二进三　　　　将5平6

3.车三平四　　　　炮9平6

4.车四进一　　　　士5进6

5.马三退五　　　　将6平5
[2]



6.车六进一　　　　将5进1

7.炮八平五　　　　将5进1

8.炮五退四　　　　卒4平5

9.车六退二　　　　将5退1

10.相三进五　　　 卒3平4

11.车六退六　　　 卒5平4

12.帅六进一　　　 卒1进1
[3]



13.兵五进一　　　 象3进5

和局


[1]
 喂车佳着！因有炮八平六为恃，黑将不能去车，从而形成连续杀法。


[2]
 如黑方改走士6退5，则炮八进三，象3进1，车六进一！将6进1，马五退三！将6进1，炮八退二杀局，红胜。


[3]
 进卒要着！可使红方中兵过河后无法吃去边卒。


第39局　商山四皓

“商山”，山名，在今陕西商县（今商州市）东南。相传秦末汉初，“四皓”曾隐居于此。他们是：东园公、夏黄公、绮里季、甪里先生，四人须眉皆白，故称“四皓”。高祖召，不应。后汉高祖刘邦欲废太子，吕后用张良计，迎来“四皓”，使辅太子。一日“四皓”侍太子见刘邦，刘邦说：“羽翼成矣。”遂取消废太子之议，朝野遂安。事见《史记·留侯世家》或《汉书·张良传》。

着法：红先和（图39）

1.炮二进二　　　　象5退7

2.炮三平五　　　　士5进4

3.炮五退五　　　　卒5平4
[1]



4.马二进三　　　　将5进1

5.马三退四　　　　将5平6

6.马四进六　　　　将6平5
[2]



7.马六进七　　　　将5退1

8.马七退六　　　　将5进1

9.马六退四　　　　将5退1
[3]



10.马四进三　　　 将5进1

11.炮二退一　　　 车8退8

12.车六退一　　　 车8平7
[4]



13.车六进六　　　 将5退1

14.车六平三　　　 卒2平3

15.车三退五　　　 卒6进1

16.车三退三　　　 卒6平7

和局

[image: figure_0116_0099]


图39


[1]
 如黑方改走卒5进1，则马二进三！将5进1，马三退四！将5平6，马四进六！将6平5[如将6进1，车六平四！将6平5，车四平五！将5平6，马六退五（将6退1，马五进三），将6平5，马五进三！将5平6，车五平四杀局，红胜]，马六进七，将5退1，车六平五连照杀局。红胜。


[2]
 如黑改走将6进1，则马六退五！将6退1，车六平四杀局，红胜。


[3]
 如黑改走将5平6，则车六退一，士6进5，车六平四，炮7退7，炮五退一，炮7平6，马四进六，士5进4，车四退一，车8退9，炮五平四，车8进5，车四平八，车8平6，和。


[4]
 如黑方改走将5平6，则车六平四，将6平5，马三退四（将5退1，车四平五），将5进1，车四退一，车8平4，帅六平五，车4进4，车四平三，士6进5，车三进二，卒2平3，车三平五，将5平6，炮五平四，车4平6，马四进二，车6进3，马二退三，将6退1，车五进五，将6退1，车五进一！将6进1，马三进五！将6进1，马五进六，将6退1，车五平四杀局，红胜。


第40局　赤兔良骥

“赤兔”，骏马名。《三国志·魏志·吕布传》：“布有良马名曰赤兔。”注：时人语曰：“人中有吕布，马中有赤兔。”

这是车马联攻型的残排局，最后依赖“赤兔”高踞相头保住中兵，成为马兵相和单车这种难能可贵的局势，故名赤兔良骥。本局对于实战中车马联用的技巧、规律，很有参考作用。

着法：红先和（图40）

1.车二进九　　　　象5退7
[1]



2.马一进二　　　　将6平5

3.车二平三　　　　士5退6

4.马二退四　　　　将5进1

5.马四退六　　　　将5平4

6.车三退一　　　　士4进5
[2]



7.马六进四　　　　将4进1

8.马四退五　　　　将4退1
[3]



9.马五进七　　　　将4退1

10.兵八平七　　　 将4平5

11.车三平五　　　 将5进1
[4]



12.车一进三　　　 将5退1

13.兵七平六　　　 将5平4

14.车一平六　　　 将4平5

15.相三进五　　　 车5退1

16.马七退五　　　 士6进5

17.马五退七　　　 卒4平3

18.相一进三　　　 车5平7

19.车六退四　　　 卒3进1

20.帅六平五　　　 卒3平4

21.车六退三　　　 车7进2

22.帅五进一　　　 车7退1

23.帅五退一　　　 车7平4

24.相三退五
[5]

 　　　 和局

[image: figure_0117_0100]


图40


[1]
 如黑改走将6进1，则车二退一（将6退1，马一进三连杀，红胜），将6进1，马一退三！象5进7，车二退一，“双车锉”杀局，红胜。


[2]
 如黑方改走将4进1，则车三退一（象7退5，车三平五！将4平5，车一进二杀局，红胜），将4退1，马六进四（象7退5，车一平六，将4平5，车三进一杀局，红胜），将4进1，马四退五！将4退1，车一进三，士4进5，车三平六杀局，红胜。


[3]
 如黑方改走将4平5，则马五进七！将5平6，车三退一！将6退1，车一进三！杀局，红胜。


[4]
 如黑方改走士6进5，则车一进四！士5退6，兵七平六（将5进1，车一退一），将5平4，车一平四杀局，红胜。


[5]
 这是马、兵、相能够守和单车的唯一定式。


第41局　叩马苦谏

此局图势，如减去黑方中炮，则与《百局象棋谱》之“十二阑干”局完全相同，然而“十二阑干”局为红胜，此局添加黑方中炮，很明显是为了诠改“十二阑干”之红胜而排设的。笔者在《北京象棋》试刊二期上发表“十二阑干诠改局”拙文，建议将2路上的黑炮改排在1路（无黑方中炮），形成紧迫催杀之势，则可依原着法（此局着法亦同）弈成和局。

《竹香斋象戏谱》“月下调琴”局，亦系诠改“十二阑干”局而成的新图，可以参看。

着法：红先和（图41）

[image: figure_0118_0101]


图41

1.车二进四　　　　象5退7
[1]



2.马一进三　　　　将6进1

3.马三退五　　　　象7退5

4.车一平四　　　　士5进6

5.车二退一　　　　将6退1

6.车四进二　　　　将6平5

7.车四平五　　　　象7进5

8.车二进一　　　　象5退7
[2]



9.车二平三　　　　将5进1

10.马五进三　　　 将5进1

11.车三平五　　　 将5平6

12.车五退八　　　 卒2平3

13.帅六进一　　　 炮2平5

14.帅六平五　　　 和局


[1]
 如黑方改走将6进1，则车二退一，将6进1（如将6退1，马一进三连杀，红胜），马一退三！象5进7，车二退一！“双车锉”杀局，红胜。


[2]
 如黑方改走将5进1，马五进三！将5平6，车二平四连杀！红胜。


第42局　登高重九

《楚辞·远游》：“集重阳入帝宫兮，造旬始而观清都。”洪兴祖补注：“积阳为天，天有九重。”此局夸张地寓意技巧的难度，如同登天之高。

着法：红先和（图42）

[image: figure_0119_0102]


图42

1.车二进四　　　　象5退7

2.炮七平五　　　　士5退6

3.马三进四　　　　将5进1

4.车一平九
[1]

 　　　　象1进3
[2]



5.车二退二
[3]

 　　　　将5平6

6.炮五退三　　　　卒4平5

7.炮五退三　　　　卒6平5

8.帅五平四　　　　卒5平6

9.帅四平五　　　　士6进5

10.车二退六　　　 士5进6

11.车二平四　　　 车2平6

12.车九退三　　　 车6退2

和局


[1]
 解杀，伏杀。一着两用。


[2]
 飞象解杀正着。如黑方改走将5平6，则车二退一（正着，该弃子就弃子，放得开，走得活，如误走车二退八，则车2进1，相七退九，炮1进1，黑胜），将6进1，车二退一，将6退1，车二退六，至此，黑方有两种应着，分述如下：甲、卒4平5，炮五退六，卒6平5，车二平五，炮1平5，炮七进二，红胜势。

乙、车2进1，车二平四，炮1平6，相七退九，炮6进1，车九平六，卒4平3，炮五平七，象1进3，车六平七，炮6平3，车七平四，将6平5，炮七退六，炮3退3，炮七退一，炮3退4，兵五进一，红优势。




[3]
 伏车九进三之连杀。

附语：已故名家张雄飞先生曾在《成都晚报》上以《逸己而后攻人》为题，诠注此局第8着黑改走将5平6为黑胜，与拙文注释②相牾。张所拟的黑胜着法是：第8着黑改走将5平6后，误认为红方只有走车九退四弃车杀炮，以致红方负局。愚以为，这恰是红劣而黑胜的关键所在。


第43局　黾勉同心

“黾”乃金线蛙。“黾勉”乃是“勉力”的意思。此局中各子同心协力，化险为夷。

此局红方实力雄厚，黑方位居险要，卒坐“大堂”趋杀，甚为惊险。经过搏斗，握手言和。

着法：红先和（图43）

[image: figure_0120_0103]


图43

1.车一进四　　　　象5退7

2.炮七进二
[1]

 　　　　象1退3

3.车一平三　　　　士5退6

4.马三进四　　　　将5进1

5.马四退六　　　　将5平4

6.车三退一　　　　士4进5
[2]



7.车三平五　　　　士6进5

8.马六进八
[3]

 　　　　炮2退6
[4]



9.仕五退四　　　　卒2平3

10.车二平七　　　 炮2平4

11.帅六平五　　　 后卒平4
[5]



12.车七进三　　　 将4退1

13.车七进一　　　 将4进1

14.车七退七　　　 卒7平6

和局


[1]
 弃炮深有远见，否则以后会中断叫将，则为黑胜。


[2]
 如黑方改走将4进1，则车二进二！象3进5，车二平五！将4平5，车三退一连杀，红胜。


[3]
 如当初不弃炮，至此着时，红已断照，黑胜。可见象棋残排局着法之深奥。


[4]
 如黑方改走将4进1，则车二平六！将4平5，车六平五！至此黑如将5平6，则马八退六！将6退1，车五平四杀局，红胜；又如黑将5平4，则马八进七！将4退1，车五平六，士5进4，车六进二杀局！红胜。


[5]
 由于黑方缺士，双卒急需靠拢，可保不败。


第44局　保合太和

“太和”，古代是指阴阳会和、冲和的元气。《易·乾》：“保合大和，乃利贞。”《疏》：“以能保安合会大利之道，乃能利贞于万物。”大同“太”。本局系“七子巧和局”。

着法：红先和（图44-1）

[image: figure_0121_0104]


图44-1

1.车一进四　　　　象5退7

2.车一平三　　　　士5退6

3.马三进四　　　　将5进1

4.马四退六　　　　将5平4

5.马六进八
[1]

 　　　　车2退6

6.车二平六　　　　将4平5
[2]



7.车六退四　　　　车2进7

8.车六退一　　　　车2退1

9.车六平九　　　　车2平5
[3]



10.帅五平六　　　 卒6进1

11.车三退九　　　 卒6平7

12.相五退三　　　 车5退2

13.车九进八　　　 将5退1

14.车九平六　　　 士6进5

和局


[1]
 此局着法与前几局不同，如仍照以前类似局的着法行棋，在此局便行不通。


[2]
 如黑方改走车2平4，则车三退四（如误走车六进二，将4进1，兵七平六，卒6平5，帅五平四，卒4进1，黑胜），士4进5，车六退四（如车六进二，士5进4，车三平六，卒4平5，帅五平六，卒6进1，黑胜），车4进6，车三平六！车4退4，兵七平六，和局。


[3]
 如黑方改走将5退1，则车三平一（为了在必要时，可退车跟卒以解杀），车2平5，帅五平六，卒6进1，车一退九，车5进1！帅六进一，车5平1，车一进六（此是原谱2变着，法结果为速和。实际上，见图44-2形势，红方车双高兵对黑方车老卒双士，黑方难以守和。此着红方即可改走车一进五，保护双兵，避免轻易兑车，红方胜势），车1退1，帅六进一，车1退6，车一平六，士6进5，车六退一，车1平4，和局。

[image: figure_0122_0105]


图44-2

“保合太和”着法新编

着法：红先和（图44-1）

1.车一进四　　　　象5退7

2.车一平三　　　　士5退6

3.马三进四　　　　将5进1

4.马四退六　　　　将5平4

5.马六进八！　　　车2退6

6.车二平六　　　　车2平4！

7.车三退四　　　　士4进5

8.车六退四　　　　车4进6

9.车三平六　　　　车4退4

10.兵七平六　　　 和局


第45局　月里穿梭

本局的棋形，与第42局“登高重九”有相似之处，但变化迥异，耐人寻味。由于难度不低，故称“月里穿梭”，是很精彩的车马联攻排局。

着法：红先和（图45-1）

1.车一进四　　　　象5退7

2.炮七进二
[1]

 　　　　象1退3

3.车一平三　　　　士5退6

4.马三进四　　　　将5进1

5.马四退六　　　　将5平4

6.车二进三　　　　士4进5

7.马六进四　　　　将4进1

8.马四退五　　　　将4退1

9.马五进七　　　　将4退1

10.车三平四　　　 士5退6

11.马七进八　　　 车2退7

12.兵八平七
[2]

 　　　 将4平5

13.车二平八　　　 卒4平5
[3]



14.帅五平六　　　 士6进5

15.兵七平六　　　 士5退4

16.车八平四　　　 卒6平7

17.车四平三　　　 卒7平6
[4]



18.车三进一　　　 将5进1

19.车三平四　　　 卒6平7

20.兵五进一　　　 卒1平2

21.兵五进一　　　 卒2进1

22.兵五进一　　　 卒2进1
[5]



23.兵五进一　　　 将5进1

24.车四平六　　　 将5退1

25.车六退三　　　 卒7平6

26.车六平五　　　 将5平6

27.车五平四　　　 将6平5

28.车四退五　　　 卒5平6

29.帅六进一　　　 和局

[image: figure_0123_0106]


图45-1


[1]
 弃炮要着，含蓄深远，在于疏通马路，否则以后会中断叫将，则为黑胜。


[2]
 重要的次序，含蓄深远，迫使黑将平中，瓦解黑卒依将力杀势，尔后吃车在所必然！


[3]
 黑方另有三种着法，变化如下：甲、卒1平2（诱红退车吃卒，则卒4平5可胜），车八平六！卒6平5[这是原谱不明显的软着，见图45-2形势，当改走卒4平5，则帅五平六，士6进5，兵七平六，士5退4，车六平四（精细！如随手车六进一贪吃士则负），卒2平3，车四退七，卒5平6，帅六进一，卒3平4，兵五进一，将5进1，兵五进一，将5平4，兵五平六，和局]，帅五平四，士6进5，车六退七！卒5平4，帅四进一，红胜。

乙、卒9平8，车八平六！卒4平5，帅五平六，士6进5，兵七平六！士5退4，车六进一，将5进1，车六退三，红胜。原谱到此即结束，判为红胜，过于简单，以下尚须续弈下去：（黑方先）卒1平2，兵五进一，卒2平3，兵五进一，卒6进1（此时红方中兵甚快，如黑改走：a.卒8平7，则兵五进一，卒3进1，车六进一，红方胜；b.卒3进1，车六平五，将5平6，车五平四，将6平5，车四退五，卒5平6，帅六进一，红方胜），车六平五，将5平6，车五平四，将6平5，车四退六，卒3平4（如卒3进1，车四平五！卒5进1，帅六平五，卒3平4，帅五进一，红方胜），车四进二，卒8平7，兵五进一，卒7平6，车四平五，红胜。可见尚有以上这么多的着法变化也。

丙、此着黑方亦可改走卒6平5，则帅五平四，卒4进1，兵七平六（必先弃兵引出黑将，否则红方负），将5平4，车八进一，将4进1，车八退九，卒9平8！车八平六，将4平5，车六平五，卒5进1，帅四平五，卒8平7，帅五进一，卒1平2，兵五进一，卒2平3，兵五进一，和局。



[image: figure_0123_0107]


图45-2


[4]
 如黑方改走卒9平8，则车三进一，将5进1，车三平六（原谱此处有兵五进一的红方劣的变着，注明为“黑劣红亦劣，故黑胜”，今删节），卒7平6，车六退三，卒8平7，兵五进一，卒1平2，兵五进一，卒7进1，车六平五，将5平6，车五平四，将6平5，车四退五，卒5平6，帅六进一，红胜。


[5]
 如黑方改走卒2平3，则兵五进一，将5进1，车四退七，卒7平6，车四平七，卒9平8，车七平五，将5平6，车五平四，将6平5，车四退一，卒5平6，帅六进一，和局。


第46局　勒马听风

着法：红先和（图46-1）

[image: figure_0125_0108]


图46-1

1.车一进四　　　　象5退7

2.炮七进二
[1]

 　　　　象1退3

3.车一平三　　　　士5退6

4.马三进四　　　　将5进1

5.马四退六　　　　将5平4

6.车二进三　　　　士4进5
[2]



7.马六进四　　　　将4进1

8.马四退五　　　　将4退1

9.马五进七　　　　将4退1

10.车三平四　　　 士5退6

11.马七进八　　　 车2退7

12.兵八平七　　　 将4平5

13.车二平八　　　 卒6平5
[3]



14.帅五平四　　　 卒9平8

15.车八平六　　　 士6进5

16.车六退五　　　 卒8平7

17.车六平五
[4]

 　　　 卒4进1
[5]



18.兵七平六　　　 将5平4

19.车五平六　　　 将4平5

20.车六退三　　　 卒7进1

21.车六进五
[6]

 　　　 卒7进1

22.车六平四　　　 和局


[1]
 弃炮要着，有远见。否则以后将会中断照将，黑则胜。


[2]
 如黑方改走将4进1，则车三退二，象3进5，车三平五，将4平5，车二退一，红方胜。


[3]
 如黑方改走卒4平5，帅五平六，士6进5，兵七平六[见图46-2，此着原谱弃兵求和，似嫌软弱，此时形势，红方车兵强盛之势；此着红方可改走车八退七，则士5进6（要着！如改走卒9平8，则相五进三，卒8平7，车八进五，卒7进1，车八平五！将5平6，车五进二，卒7进1，兵七平六，红方速胜），相五进三，将5平6，车八进六，将6进1，车八平五，卒9平8，车五退四，卒8平7，兵九进一，卒7进1，车五平四，卒7进1，相三退一，至此形势，红兵可以长驱直入，红方胜定]，士5退4，车八平四，卒9平8，车四退五，卒8进1，兵九进一，卒8平7，兵九进一，卒7进1，兵九平八，卒7进1，车四退二，卒5平6，帅六进一，和局。

[image: figure_0125_0109]


图46-2


[4]
 此着红方亦可改走相五进三，则卒7进1（如卒7平6，车六平四，卒4进1，兵七平六！将5平4，车四平六抽卒，红胜），车六退二，卒5平4，帅四进一，士5进4，相三退五，和局。


[5]
 如黑方改走卒7进1，则兵七平六，将5平4，车五平六，将4平5，车六退二，卒5平4，帅四进一，亦和局。


[6]
 此着也可改走车六平五，卒5进1，帅四平五，亦和。


第47局　膏车秣马

“膏”是油脂。“秣”是饲料。“膏车秣马”就是维修好战车，喂好战马的意思。

着法：红先和（图47）

1.车一进四　　　　象5退7

2.炮七进二
[1]

 　　　　象1退3

3.车一平三　　　　士5退6

4.马三进四　　　　将5进1

5.马四退六
[2]

 　　　　将5平4

6.车二进三　　　　士4进5

7.马六进四　　　　将4进1

8.马四退五　　　　将4退1

9.马五进七　　　　将4退1

10.车三平四　　　 士5退6

11.马七进八　　　 车2退7

12.兵八平七　　　 将4平5

13.车二平八　　　 卒6平5
[3]



14.帅五平四　　　 卒4进1

15.车八退八　　　 卒4平5

16.车八平五　　　 卒5进1

17.帅四进一
[4]

 　　　 卒3进1

18.兵五进一　　　 卒3平2

19.兵五平六　　　 卒1进1 20.兵六平七　　　 卒2进1

21.后兵平八　　　 和局

[image: figure_0127_0110]


图47


[1]
 弃炮是有远见的重要着法。


[2]
 这是车马联攻的规律性着法，可细体会之。


[3]
 如黑方改走卒4平5，则帅五平六，士6进5！兵七平六，士5退4，车八平四，卒3进1，兵五进一，卒3进1，兵九进一，卒6平7，车四平三，卒7平6，车三进一，将5进1，车三平四，卒3平4，车四退八，卒5平6，帅六进一，将5平4，兵五平六，和局。


[4]
 如红方改走帅四平五，虽然自缚红方中兵，但基本上也是和棋。只要红兵挡住黑将，红相在底线，黑方虽有两个高位卒，但亦无致胜途径。当然和得被动一些。


第48局　柳叶飞莺

此局同前几局同类型的排局比较，前13回合基本相同。关键在第14步打将，然后如同飞来的流莺停在柳枝上，终成和局。

着法：红先和（图48）

[image: figure_0128_0111]


图48

1.车二进四　　　　象5退7

2.炮七进二
[1]

 　　　　象1退3

3.车二平三　　　　士5退6

4.马三进四　　　　将5进1

5.马四退六　　　　将5平4

6.车一进三　　　　士4进5

7.马六进四
[2]

 　　　　将4进1

8.马四退五　　　　将4退1

9.马五进七　　　　将4退1

10.车三平四　　　 士5退6

11.马七进八　　　 车2退7

12.兵八平七　　　 将4平5

13.车一平八　　　 卒6平5
[3]



14.帅五平六　　　 后卒平4

15.兵七平六　　　 将5平4

16.车八进一
[4]

 　　　 将4进1

17.车八退八　　　 卒4进1

18.车八平六　　　 卒5平4

19.帅六平五　　　 士6进5

20.兵九进一　　　 将4退1

21.后兵平八　　　 将4平5

22.兵八平七　　　 将5平6

23.兵七平六　　　 卒9平8

24.兵六平五　　　 卒8平7

25.兵五平四　　　 和局


[1]
 弃炮为有远见之要着，否则以后红马将会中断照将，则为黑胜。


[2]
 类此着法，是车马联攻的规律性着法，值得留意。


[3]
 如黑方改走士6进5，则车八退六，卒5进1，帅五平六，士5进4，车八平二！将5进1，兵九进一，将5平6，后兵平八，士4退5，车二平四，士5进6，兵七平六！卒9平8，兵六平五，卒8平7，车四平三！将6平5，车三退二去卒，红胜。


[4]
 弃兵后，用车照上黑将，是细赋的重要着法，可使黑将缓慢平向其左侧作杀，如红误径走退车防守，则红方边兵不能及时赶到右侧遮护防杀，则为黑胜，读者可自行试演，这里就不占用篇幅了。


第49局　鸳鸯戏水

“鸳鸯”是雄雌成双生活的水鸟，此局名用以形容红、黑两炮的形态。

原注：即“鸳鸯二炮”。

着法：红先和（图49-1）

[image: figure_0129_0112]


图49-1

1.车二进五　　　　象5退7

2.车二平三　　　　士5退6

3.马三进四　　　　将5进1

4.马四退六　　　　将5平4

5.车三退一　　　　士4进5

6.车三平五
[1]

 　　　　将4退1

7.车五进一
[2]

 　　　　将4平5

8.马六进七　　　　炮3退7

9.车一平五　　　　将5平4

10.车五退四
[3]

 　　　 炮3平6

11.车五平四　　　 炮6进7

12.炮三退一　　　 象3进1

13.炮三平六　　　 炮6平8

14.炮六进六　　　 炮8退3
[4]



15.相三退一　　　 将4平5
[5]



16.炮六平五　　　 将5进1

17.帅四平五　　　 将5进1

18.帅五平六　　　 炮8退4

19.炮五退六　　　 炮8平4

20.帅六进一　　　 士6进5

21.炮五进八　　　 将5退1

22.相一进三　　　 卒6进1

23.相三退一　　　 卒6平5

24.帅六退一
[6]

 　　　 和局


[1]
 弃车杀士，非常深奥而精彩。如黑误走士6进5去车，则马六进八！将4进1，车一平六！将4平5，车六平五（将5平6，则马八退六连杀，红胜），将5平4，马八进七！炮3退8，车五退四，炮3平6，车五平四，将4平5！相三退五（如误走炮三退一，则卒6进1，帅四进一，士5进6连杀，黑胜），炮6进8，炮三退一，炮6平8，炮三平六，卒6平5，帅四进一！炮8退6，炮六平五，卒5平4，炮五进八！将5退1，和局。此变属于黑方软着，红方易和。


[2]
 弃车细赋有致。如红方误走车五退七杀黑中卒，则卒6进1！车五平四，炮3进1妙杀，黑胜。


[3]
 次序井然。只有先迫黑炮退回，才能照将退车杀中卒，构思十分精巧。


[4]
 如黑方改走将4平5，则炮六平五，将5进1，帅四平五，将5进1，炮五退五，炮8退3，相三退一，士6进5，帅五平六，士5进4，炮五进五，炮8退5，炮五平六，卒6平5（如相一进三，卒5进1，相三退五，炮8平5！相五进三，将5平6，相三退五，士4退5！炮六平八，炮5平4！黑胜），帅六进一，士4退5，炮六平五！士5进4，炮五平六，卒5进1，帅六进一，士4退5，炮六平五，炮8平4，帅六平五，士5进4，帅五平四！炮4平6，炮五退一，士4退5，帅四平五。着法循环，和局。因红帅在顶，不能以炮兑士，否则黑有巧胜之着，属于实用残局例胜、例和之例，可以参考有关实用残局资料或书籍。


[5]
 见图49-2形势，黑方有三种着法，分别变化如下：甲、士6进5，炮六平八，此时黑方有三种走法，变化如下：

（1）炮8平6，帅四平五，炮6退5，兵七进一，卒6进1，兵七平六，炮6平5，帅五平六，将4进1，炮八退五，士5进4，帅六进一（原谱此着为兵六平五认为和局，不妥，今改为此着），和局。

（2）士5进6，帅四平五（如兵七进一，则将4平5，相一进三，炮8退4，相三退五，卒6平5，兵七平六，卒5进1，炮八平四，士6退5，黑胜），炮8平5，帅五平四，卒6平5，炮八平五，炮5平8，帅四平五，炮8退5，相一进三，卒5平6，炮五平八，炮8平5，帅五平四，将4进1，炮八平五，炮5平6，帅四平五，炮6平5，帅五平四，炮5平6，帅四平五，将4进1，炮五退三，卒6进1，炮五退一！炮6平5，炮五平八，士6退5，炮八平五兑炮，和局。

（3）炮8退5，相一进三，炮8平6，帅四平五，炮6平5，帅五平四，将4进1，兵七进一，炮5平4，兵七进一，将4进1，炮八退三，将4平5，炮八平五，士5进4，炮五退二，和局。

乙、炮8进1，帅四平五，卒6平5[如黑方改走士6进5，则炮六平八，卒6平5（此着黑可改走炮8退6，黑优），兵七进一，炮8平5，帅五平四，士5进6，兵七平六，炮5退6，兵六平五，卒5进1，炮八平四，象1进3，炮四退二，和局]，炮六平五[如红方改走炮六平八，则炮8平5，帅五平四，卒5进1，炮八平五（如兵七进一，炮5退6，兵七平六，士6进5，黑胜），炮5平6，相一退三，炮6进2，相三进一，士6进5，炮五平四，将4平5，炮四退四，将5平6，炮四平八，炮6退7，黑胜（最后着法，红不平炮，则黑方平炮，因已缚住红炮，黑胜无疑）]，士6进5，相一退三，卒5平6，炮五平八，炮8退3，相三进一，炮8退3，相一进三，炮8平5，帅五平四，将4进1，兵七进一，炮5平4，兵七进一，将4进1，炮八退五，将4平5，炮八平五，士5进6，帅四平五，将5平4，炮五平八。

丙、炮8退5，相一进三，士6进5，炮六平八，士5进6，帅四平五[如红方改走兵七进一急攻，则将4平5，至此，红方又有两种着法：1）相三退五，卒6平5，帅四平五，炮8进1，兵七平六，炮8平5，帅五平六，卒5进1，炮八平五，将5平4，兵六进一，炮5平4，兵六平七，士6退5，黑胜。2）兵七平六，卒6进1，帅四进一，炮8平6，炮八平四，炮6进3，兵六平五，士6退5，兵五进一，炮6退3，帅四平五，士5进4，相三退五，象1进3（如不进象，红兵五进一便和定）！帅五平四，士4退5，帅四平五，士5进6，帅五平六，将5进1，兵五平六，将5平4，帅六平五，炮6平5，相五进三，士6退5，相三退五，象3退1，兵六平七，炮5平4，相五进三，象1进3，相三退五，将4进1，相五进三，炮4平5，相三退五，将4平5，捉死相，黑胜]，炮8平5，帅五平四，炮5平6，帅四平五，炮6平5，帅五平四，炮5平6，帅四平五，炮6平5，帅五平四，将4进1，兵七进一，将4平5，相三退五，卒6平5，兵七平六，炮5平6（如黑方改走卒5进1，则炮八平四，将5平4，兵六平五，士6退5，炮四平五，和局），帅四平五，卒5进1，帅五平六，将5平4，炮八退二，士6退5，炮八进四[如红方改走炮八平六，则士5进4，兵六平五，士4退5，兵五进一，炮6平4，兵五平六，士5进4（至此如炮六进三，将4平5，黑胜），炮六退一，将4平5！炮六进一，将5退1，炮六退一，炮4进1！炮六进一，将5平4，炮六退一，士4退5！黑胜（此为炮卒士象胜炮兵的实用残局）]，将4进1，炮八退四（如红方改走兵六进一，则将4平5，炮八退一，炮6平4，兵六平五，将5平6，炮八退一，将6退1，炮八平七，将6退1，炮七平八，将6平5，炮八平七，炮4进1，炮七平八，将5平4，炮八平七，士5进4，炮七平六，炮4进2！兵五平六，士4退5，黑胜），将4平5，炮八平六，将5平6，兵六进一，炮6平2，炮六退一，炮6退1，炮六进一，将6进1，炮六退一，象1进3，炮六进一，将6平5，兵六平五，将5平6，兵五平六，将6平5，兵六平五，将5平4，炮六退一，炮2进1，炮六进一（黑变妙亦和）。



[image: figure_0130_0113]


图49-2


[6]
 单相守和炮卒的关键是切忌将或帅升到宫顶，将或帅退居底线，则炮卒一方无法取胜，和定。


第50局　的卢跃溪

“的卢”，骏马名。传说三国时，刘备曾骑“的卢”马跃过既深又宽的檀溪脱险。

此局红方的车、马、炮的位置，很似实战棋局，其着法对于实战亦有参考借鉴作用。

着法：红先和（图50）

1.车二进四　　　　象5退7

2.马四进六
[1]

 　　　　士5进4

3.车二平三　　　　将5进1

4.马三进四　　　　将5平6

5.马四进六　　　　象3进5
[2]



6.车三退一　　　　将6进1

7.马六退五　　　　马4退5

8.马五退七　　　　卒2平3

9.马七退八　　　　马5进4

10.车三退六
[3]

 　　　 象5进3

11.车三平五
[4]

 　　　 马4进5

12.相三进五　　　 卒9平8

13.炮八退五　　　 卒8平7

14.炮八平九　　　 卒7平6

15.炮九退三　　　 将6平5

16.兵五进一　　　 卒3平4
[5]



17.马八退六　　　 将5平4

18.炮九平五　　　 卒6平5

19.兵五进一　　　 卒5平4

20.帅六平五　　　 和局

[image: figure_0133_0114]


图50


[1]
 如红贪杀，误走车二平三，则士5退6，马四进六，将5进1，车三退一，将5进1，炮八退二，车3退3（将5平4，马三进四连杀，红胜），车三退一，将5退1，马六退四，车3平6，车三进一，将5退1！马三平七，士6进5，车七退四，车6平2！车七平六，卒2平3，黑胜。


[2]
 如黑方改走将6平5，则车三平五！将5平4，车五平六！将4平5，马六退四！连杀，红胜。


[3]
 如红方改走车三退四，则卒3平4！马八退六，马4进3巧杀，黑胜。


[4]
 如红方改走炮八平七或是改走车三平六，则黑马4进3！黑胜（红方无法解救卒3平4之杀着）。


[5]
 如黑方改走卒3平2，炮九平五，卒6平5，兵五进一（如马八进六，则将5平4！兵五进一，卒2平3，黑胜），卒2平3，兵五进一！将5退1，兵五平六，卒3平4，马八退六，卒5平4，帅六进一（亦和局）。


第51局　天台误入

在今浙江天台县北，有天台山，是仙霞岭山脉的东支。古神话有汉代刘晨、阮肇入天台采药的故事，即是此山。“天台误入”当指此典故，寓意棋势如险峰令人赞赏也。

着法：红先和（图51）

[image: figure_0134_0115]


图51

1.炮三进三　　　　象5退7

2.马二进四
[1]

 　　　　士5进6

3.仕五进四　　　　车8平6

4.车一退四　　　　车6进2

5.帅四平五　　　　车6平5

6.帅五平四　　　　车5平6

7.帅四平五　　　　炮2进3

8.仕六进五　　　　车6平3

9.兵六进一　　　　将5平4

10.车一平六　　　 将4平5

11.车六退二　　　 车3进2

12.车六退一　　　 炮2平4

13.仕五退六　　　 卒5进1

14.车二退一　　　 车3退5

15.车二平五　　　 士6退5

16.兵三平四　　　 卒5进1

17.车五退二　　　 车3平6

和局


[1]
 如红方改走车二平八跟踪黑炮，则卒6进1！帅四进一，车8平6，仕五进四，炮2平6！仕四退五，炮6平5！仕五进四，卒4平5！仕六进五，炮5平6巧杀！黑胜。另外，此局首着如红方不愿弃炮而改走兵六平五，则劣，黑胜。变化如下：兵六平五，将5平4！兵五进一，将4进1！车二进一，士6进5，车二平五，将4平5，车一进一，将5退1，马二进三，将5平4，马三退五，将4平5，车一平八，卒6进1（如帅四进一，则车8平6，仕五进四，炮2平6，仕四退五，炮6平5！仕五进四，卒4平5！连杀，黑胜），帅四平五，炮2平5！车八平四，卒4进1！帅五平六，车8平4！帅六平五，卒6平5！帅五平四，车4进4！连杀！黑胜。




第52局　怀中抱月

此局图势，只比前一局红方多一炮，黑方多一马，便有了新的一些着法变化。可见象棋残排局之妙处。

本局又名“大边马”，意在黑边马活蹦乱跳。最后，由于有马的威慑作用，红方虽占中路，却没有“海底捞月”的可能，黑方如同“怀中抱月”立于不败之地。

着法：红先和（图52）

1.炮三进三　　　　象5退7

2.马二进四
[1]

 　　　　士5进6

3.仕五进四　　　　车8平6

4.车一退四
[2]

 　　　　车6进2

5.帅四平五　　　　车6平5

6.帅五平四　　　　车5平6

7.帅四平五　　　　炮1进3

8.仕六进五　　　　车6平2

9.兵六进一　　　　将5平4

10.车一平六　　　 将4平5

11.车六退二　　　 车2进2

12.车六退一　　　 炮1平4

13.仕五退六　　　 卒5进1

14.车二平四　　　 马1进3

15.炮二进九　　　 将5进1

16.车四进二　　　 象7进5

17.车四退四　　　 马3进4
[3]



18.车四平五　　　 马4进6

19.车五进二　　　 将5平4
[4]



20.炮二退九　　　 车2退5

21.车五退四　　　 马6进7

22.帅五平四　　　 车2平7

23.帅四进一　　　 马7退9

24.帅四平五　　　 车7进4

25.帅五退一　　　 车7进1

26.帅五进一　　　 车7平4

27.炮二平四　　　 和局
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图52


[1]
 如红方不先弃马而改走车二平九，则卒6进1！帅四进一，车8平6！仕五进四，炮1平6！仕四退五，炮6平5！仕五进四，卒4平5！仕六进五，炮5平6连杀！黑胜。


[2]
 红方如改走车二退五保仕，则象7进9去车后，黑方优势；又如红方改走相一退三，则车6进2，帅四平五，炮1平5，相五进七，车6进1，黑胜。


[3]
 此着黑方可改走象5进7兑兵，则车四平三，至此成为黑方车、马、卒对红方车、炮、单仕相，黑方略优。


[4]
 如黑方改走将5平6，则帅五平四！车2平4，帅四进一，车4退6，炮二平四（妙）！红胜。


第53局　雪拥蓝关

局名取自唐代大诗人韩愈的著名诗句：“云横秦岭家何在?雪拥蓝关马不前！”

《百局象棋谱》中有同名棋局，比此图多一黑方边卒，《中国象棋谱》第三集诠正为黑胜，可能是《心武残编》原作者有鉴于黑胜才删去了黑方边卒的。《竹香斋象戏谱》中局名为“潇湘烟雨”，同“百局谱”黑胜。此局没边卒可和。

着法：红先和（图53）

1.兵八平七　　　　车3平1

2.炮三进二
[1]

 　　　　象5退7

3.车二平九　　　　炮7进1

4.仕四进五　　　　卒6平7

5.仕五进四　　　　车1进2

6.兵七进一　　　　车1平8

7.兵五平四　　　　象7进5
[2]



8.马二进四　　　　车8平6

9.兵四进一　　　　卒7平6

10.兵四平五　　　 炮7退5
[3]



11.兵五平四
[4]

 　　　 炮7平5

12.兵四进一　　　 炮5进1

13.帅五平六　　　 炮5平4

14.帅六进一　　　 炮4进1

15.帅六进一　　　 炮4退1

16.帅六平五　　　 炮4平5

17.仕四退五　　　 卒6平7

18.帅五平六　　　 炮5平4

和局

[image: figure_0137_0117]


图53


[1]
 如红方改走：甲、仕四进五，则车1进8！炮三进二（如仕五退六，卒6平5，帅五平四，卒5进1！黑胜），象3退7，车二平九，卒6平5，帅五平四，卒5进1！黑胜。

乙、兵六平五，士6进5，车二进二，象5退7，炮三平五，将5平6！车二平三，将6进1，车三平九，炮7进1，仕四进五，马6进8，黑胜。




[2]
 如黑方改走车8平5，则帅五平六，车5平4，帅六平五，车4平5，帅五平六，车5平8，马二进四，车8平6，兵四进一，炮7平6，帅六平五！象7进5，帅五平四去炮，象5进3，帅四平五，红胜。


[3]
 如黑方改走炮7退8，则兵五平六！红胜。


[4]
 如红方改走兵五进一，则士6进5，兵六平五，将5平6，兵七平六，炮7退4，兵六平五，炮7平5，兵五进一，将6进1，和局。


第54局　如云似雨

原注：旧名“大十面”。（按：即指大“十面埋伏”）

此局双方皆兼攻带守，如可胜似可和，变幻莫测，故题名曰“如云似雨”。

着法：红先和（图54-1）

1.炮三进二　　　　象5退7

2.车二平七
[1]

 　　　　前卒平4
[2]



3.帅六进一　　　　卒3平4

4.帅六退一　　　　象7进9

5.车七平九　　　　士5退4

6.车九平五　　　　士6进5

7.帅六平五　　　　卒8平7
[3]



8.兵四进一　　　　卒7平6

9.兵四进一　　　　象9进7
[4]



10.车五退二　　　 将5平6

11.兵六平五　　　 卒5进1

12.车五退四　　　 前卒平5

13.帅五进一　　　 士4进5

14.兵一进一　　　 卒6进1

15.兵一平二　　　 象7退9
[5]



16.兵二进一　　　 卒6进1

17.兵二平三　　　 士5进6
[6]



和局
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图54-1


[1]
 如红方改走车二平九，则前卒平4！帅六进一，卒3进1！帅六退一，卒3进1！帅六进一，卒6平5连杀！黑胜。又如红方改走车二平五，则前卒平4！帅六进一，卒3平4（如卒3进1，则帅六退一，卒3进1，帅六平五！卒5进1，车五退六，卒6平5，帅五进一，象7进9，红多兵胜势），帅六退一，象7进9，车五平九，士5退4，车九平五，士6进5，帅六平五，至此与正着形势相同。




[2]
 弃卒叫将遮帅正着，如径走象7进9去马，则车七退五，卒6进1，兵六进一！士5退4，车七平五照将杀中卒，红胜。


[3]
 此着黑方如改走卒8平9去边兵，则变化如下：卒8平9，兵四进一，卒9平8，车五退二！卒8平7[如黑方改走将5平6，兵六平五，卒8平7（如卒5进1，车五退四，卒6平5，帅五进一，士4进5，相三进一，和局），兵五进一，将6进1，兵四进一，将6进1，车五平四，将6平5，车四退四，卒7进1，车四平三，红方双捉卒，黑劣红胜定]，兵四进一，卒5进1（如黑方将5平6，则兵四进一，将6进1，车五平四，士5进6，车四退四，黑劣红胜），车五退四，卒6平5，帅五进一，将5平6，兵九进一，士5进6，兵九平八（如相三进五，卒7进1，黑卒捷足先登），士6退5，兵八平七，卒7进1，兵七平六，卒7平6，兵六平五，卒6进1，兵五平四，和局。


[4]
 见图54-2，黑方已有胜机，可径改走将5平6，则兵六平五（如兵一进一，后卒进1，黑胜），卒5进1，车五退六，前卒平5，帅五进一，士4进5，兵一进一（如兵九进一，则卒6进1，兵九平八，卒6进1，兵八平七，士5进6，兵七平六，士6退5，黑胜），卒6进1，兵一平二，卒6进1，兵二进一，将6平5，兵四平五，将5平4，兵五平六，士5进4，兵二平三，士4退5，黑胜。

[image: figure_0139_0119]


图54-2


[5]
 退象失去胜机。见图54-3形势，黑方应改走卒6进1！则兵二平三，将6平5，兵四平五，将5平4，兵五平六，士5进4，兵三平四，士4退5，兵四平五，卒4进1，帅五退一，卒6进1！黑胜。

[image: figure_0139_0120]


图54-3


[6]
 以士杀兵劣着，失去最后的胜机。见图54-3形势，黑方仍应改走将6平5转移阵地；则兵四平五，将5平4！兵五平六，士5进4，兵三平四，士4退5，兵四平五，卒4进1，帅五退一，卒6进1，黑胜。

[image: figure_0139_0121]


图54-4

“如云似雨”新图

此局虽然名为“如云似雨”，但实为黑方有多处可胜之着法，故建议改棋图，将红方边兵（一路边兵）前移两格，着法略同。

着法：红先和（图54-5）

[image: figure_0139_0122]


图54-5

1.炮三进二　　　　象5退7

2.车二平七　　　　前卒平4
[7]



3.帅六进一　　　　卒3平4

4.帅六退一　　　　象7进9

5.车七平九　　　　士5退4

6.车九平五　　　　士6进5

7.帅六平五
[8]

 　　　　卒8平7

8.兵四进一　　　　卒7平6
[9]



9.兵四进一　　　　象9进7

10.车五退二　　　 将5平6

11.兵六平五　　　 卒5进1

12.车五退四　　　 卒6平5

13.帅五进一　　　 士4进5

14.兵一平二　　　 卒6进1

15.兵二平三　　　 卒6进1

16.兵三平四　　　 将6平5

17.后兵平五　　　 将5平4

18.兵五平六　　　 士5进6

19.兵九进一　　　 将4进1

和局


[7]
 先弃卒照将，以另卒遮帅，正确。乃重要之次序。如径走象7进9去马，则车七退五去卒，下伏兵六进一借帅力迫使黑方退士，再平车杀中卒带照将之硬手，黑方无可解救，红方胜定。


[8]
 要着，防止黑进中卒趋杀。


[9]
 此卒平6可保护前6路卒免受抽杀，故以后黑可出将阻止红四路兵再前进，相生相克也。


第55局　雅歌投壶

《后汉书·祭遵传》：“遵为将军，取士皆用儒术，对酒设乐，必雅歌投壶。”

原注：“原名忙里偷闲。又名两国夺和。”

着法：红先和（图55-1）
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图55-1

1.相五进七
[1]

 　　　　车3进5

2.马六进七　　　　卒4进1

3.马七退六　　　　炮9平4
[2]



4.炮三进二　　　　象5退7

5.车二平六　　　　炮4退5
[3]



6.车六进一　　　　象7进9

7.相三退一　　　　卒2平3

8.车六平九　　　　卒3平4

9.车九退八　　　　前卒平5

10.车九平五　　　 卒5进1

11.帅四平五　　　 和局


[1]
 如红方贪杀，误走炮三进二，则象5退7，车二平七，卒5平6！帅四平五（如红改走帅四进一，则马9退7！帅四退一，马7进8！帅四平五，马8退6，帅五平四，炮9平6连照杀，黑速胜），卒4平5，帅五平六，炮9平4，马六退八，象7进9，车七进二，士5退4，兵六进一（如红改走车七平六，则炮4退6，兵六进一，将5进1，相三退一去马，卒6进1，马八进六，将5平4！黑速胜），将5进1，车七退一，将5进1，车七平四，炮4平8[如黑方改走马9退7，则马八进七（如车四退五，卒6进1！车四退三，马7退5！车四进三，马5进4！车四平六，马4进2！连杀！黑胜），马7退5（注），马七进六，将5平4，马六进四（如马六退八，则马5进4！马八退六去炮，马4进2巧杀，黑胜），马5退6，车四退二，将4平5，车四进三！炮4平8，车四退八，卒5平6。红车杀士有远见，至此以车兑卒，和局]，马八进七，马9进7，马七进六，将5平4，车四退二，卒6进1！车四退六，炮8进2！黑胜。注：见图55-2形势，退马是致和的原谱劣变着，可改走炮4退5防止红方进马照将谋和，则黑方仍然可胜。变化如下：炮4退5，车四进一（甲），马7进8，车四平五（乙），将5平6，相五退七，马8进6！车五退三（丙），马6退4，马七进六，马4退2，马六退四，马2退4，车五平六（如马四进六，卒5平4！帅六进一，马4进2黑方妙胜），马4退2，车六平四，将6平5，车四平五，将5平6，马四退五，马2退4，车五平六（如马五进六，则炮4进4去马，兵六平七，马4进2，黑胜），卒5平4！帅六进一，马4进3双照杀！黑方精彩连杀。

甲、红方另有三种着法，分述如下：

（1）车四平二，卒6进1，车二退一，将5退1，车二退七，马7进6！车二平四去卒，马6退5，黑胜。

（2）车四退五，士6进5！车四平三去马，士5进4，马七进六，炮4进3，兵六平七，炮4平3，车三平五（如车三平七，炮3退3！车七进五，卒6进1，黑胜），将5平6，车五平四，将6平5，相五进七，炮3退3，车四进五，卒6进1，黑胜。

（3）车四退三，士6进5，车四平五，将5平6，相五退七（如兵六平七，则士5进4，马七进六，将6退1，车五平一，卒6进1！车一平四，将6平5，车四退五去卒，马7退5，车四进三，马5进4，车四平七，炮4进3！车七平六，马4进2双照杀，黑胜），士5进4，马七进六，将6退1，车五平二，象9进7！车二平三，马7进8，车三平五，马8进6，兵六平七，卒5平4，帅六平五，卒6平5，车五退四，卒4平5，帅五进一，炮4进3，黑胜。

乙、如改走马七退九，则卒6进1，马九退七，炮4进7！黑胜。

丙、红方如改走车五退一，则马6退4，马七进六，马4退5（妙！遮车杀卒），马六退五，卒6进1，黑胜；又，如改走马七进八，则炮4平8！马八进六，将6退1，车五平二，卒5平4，帅六平五，卒6平5，黑胜。
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图55-2


[2]
 伏杀！即：卒4平5！马六退五，炮4进3，巧杀！黑胜。


[3]
 如黑方改走象7进9，则车六退四！马9进8伏杀，兵六进一，士5退4，车六平五照将抽中卒，红胜定。附注：此局正变可和，第变衍生之第变有误，应为红劣黑胜。

又，原谱有第3变着法，注明“红劣，黑亦劣，故红胜”。殊无意趣，故删节此9回合也。




第56局　宛城交攻

原注：原名“小九反”。

三国时，张绣割据宛城。曹操率兵征讨，张绣遂降。后因曹操行为傲慢放肆，张绣又叛。双方在宛城进行了激烈的巷战，曹操险被叛军所杀，其长子曹安民，卫士、名将典韦均死于此役。

此局交攻激烈，故以此为名。

着法：红先和（图56）
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图56

1.兵六平五
[1]

 　　　　士6进5

2.车二进二　　　　士5退6

3.车二平四
[2]

 　　　　将5进1

4.车四退一将5退1

5.相五退七
[3]

 　　　　车1平6

6.车四退六　　　　卒7平6

7.炮三平五　　　　将5平6

8.炮五退四　　　　卒6进1

9.帅四平五　　　　卒6平5

10.帅五进一　　　 炮9退4

11.兵八平七
[4]

 　　　 炮9平3

和局


[1]
 如红方贪杀而误走炮三进四，则象5退7，车二平七，卒5进1！帅四平五，车1平5，帅五平六，车5平4，帅六平五，炮9平5连杀！黑胜。


[2]
 此时，红方另有两种着法，变化如下：甲、炮三平五，象5进7（要着）！马二进四，将5进1，马四退六，将5平4，黑胜。

乙、马二进四，将5平4，车二平四，将4进1，车四退一，将4进1（如将4退1，兵八平七！将4平5，车四平六，将5平6，炮三平四连杀，红胜），车四平七，卒5进1！帅四平五，车1平5，帅五平四，车5平6，帅四平五，车6退5，车七退六，将4退1，车七平六，将4平5，炮三平五，象5进7，炮五平一（原谱第2变此着误做炮五进一），卒7平6（黑宜先走车6进4，则红车不敢杀卒，黑可先手成和也），帅五平六，卒6进1，车六退一（原谱2变至此为和），车6平5，车六平四，车5进4，兵八平七，车5平4，车四平六，车4进2，帅六进一，和局。




[3]
 如红方改走车四平七解杀伏马二进四之杀，则车1进2，相五退七，车1退5，炮三平四，车1平6，马二退四，卒7平6，马四退三，炮9平6杀！黑胜。


[4]
 红应先走马二进三，炮9平8，兵八平七，红胜势。


第57局　月中擒兔

古代神话传说，月中有白兔（玉兔），为嫦娥捣药。屈原《楚辞·天问》：“夜光何德?死则又育。厥利维何?而顾菟在腹。”菟，同兔。

着法：红先和（图57-1）

1.车六平五
[1]

 　　　　将5进1
[2]



2.车二进一　　　　将5退1

3.马二进三　　　　将5进1
[3]



4.马三退五　　　　将5进1
[4]



5.兵六平五　　　　将5平4

6.兵五平六　　　　将4平5

7.车二退三　　　　车5进1

8.帅四平五　　　　车3平5

9.帅五平六
[5]

 　　　　车5平4
[6]



10.帅六平五　　　 车4退4

11.车二平一　　　 车4平5

12.车一退二　　　 炮1平2

13.炮三平二　　　 炮2退2

14.炮二退一　　　 卒7进1

15.炮二退四　　　 将5平4

16.炮二平五　　　 车5平4

17.兵五进一　　　 车4进4

18.帅五进一　　　 炮2退1

19.车一平五　　　 炮2退4

20.车五平三　　　 车4退3

21.兵五进一
[7]

 　　　 炮2平5

22.车三进二　　　 车4进4

23.帅五退一　　　 炮5进6

24.兵五进一　　　 车4退3

25.车三平四　　　 士6进5

26.兵五进一　　　 将4平5

27.车四平五　　　 将5平4

28.车五退三　　　 和局
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图57-1


[1]
 如红方贪杀而改走炮三进二，则象5退7，车二平七（如车二平四，炮9平7，车四平八，车5进1，同以下着法），车5进1！帅四平五，车3平5！帅五平六，车5平4，帅六平五，炮9平5！帅五平四，车4平6连杀，黑胜。


[2]
 如黑方改走士6进5，则车二进二，象5退7（退士相同），车二平三，士5退6，车三平四，将5进1，车四退一，将5退1，马二进三，红方胜定。


[3]
 如黑方改走将5平4，则马三退五，士6进5（如将4平5，车二平四，炮9平7，马五进三，红胜），车二进一，将4进1，兵六进一！士5进4，马五进四！将4平5，车二退一！将5退1；炮三进二！成精彩连杀，红胜。


[4]
 如黑方改走将5退1，车二平四，士6进5，炮三进二，将5平4，兵六进一！红胜。


[5]
 如红方改走帅五平四，则车5退1，兵六进一，将5平4，车二平一，将4平5，车一平四，炮1平8，车四进二，将5退1，车四进一，将5进1，车四进一，将5退1，车四退七，车5退1；炮三平八，炮8进1，相九进七，车5平3，车四平五，将5平4，帅四平五，车3平4，炮八进二，炮8退7，车五进六，将4退1，车五进一，将4进1，炮八平六，炮8平4，炮六退二，车4退3，车五退四，和局。


[6]
 如黑方改走车5退1去卒催杀，则变化如下：车5退1，兵六进一，将5退1，兵六进一！将5退1（注），炮三进二，士6进5，炮三平一，炮1平6，车二平一，车5平4，帅六平五，车4退5，车一平八，将5平6，车八平四，将6平5，车四退四，和局。注：如黑方将5进1，则车二平六，车5进3，帅六进一，车5退1，帅六退一，炮1平4！车六平一，炮4退5[如黑方改走车5退3，则车一平六，炮4退7，车六进三，卒7进1，车六退六，卒7进1，相九退七，车5进4，帅六进一，车5平3，车六平五，将5平6（原谱第5变以下为：车五进一，卒7进1，车五平三，和局。黑方喂卒求和，没有道理，建议将谱改为：帅六平五，车3退4，车五平四，车3平6，车四进二，卒7平6，和局）]，车一进二，炮4平6[如黑改走士6进5，则炮三进二！士5进6，炮三平五！将5平4，兵六平七！车5退8，车一平四！车5进2，车四退一！车5进3，车四平六，将4平5，兵七平六！将5平6，车六平三！红胜定]，炮三进二，炮6退1，车一退五，车5退3，车一平六，炮6平8，炮三退二，士6进5，相九进七，卒7进1，兵六平五，将5退1，车六平五，车5进2，相七退五，和局。




[7]
 这一段的前后着法，十分精彩而实用，值得留意，以提高残局实战水平。

此局黑方7路卒很有威胁，故属黑方势优。因此《竹香斋象戏谱》第58局“朝阳鸣凤”在红方三路增一原位红兵，黑方中路少一黑卒，可成和局。见图57-2，着法略。
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图57-2


第58局　隔断红尘

红尘，有两种解释：

一、指飞扬的尘土，形容繁华热闹。如汉代班固（班孟坚）《西都赋》有：“阗城溢郭，旁流百廛，红尘四合，烟云相连。”又，唐代刘禹锡《自元和十一年自朗州召至京，戏赠看花诸君子》诗曰：“紫陌红尘拂面来，无人不道看花回，玄都观里桃千树，尽是刘郎去后栽。”也指繁华热闹的地方。如南朝徐陵《洛阳道》诗有“绿柳三春暗，红尘百戏多”之句。

二、佛、道家称人世为红尘。如宋代陆游《鹧鸪天》词有“插脚红尘已是颠，更求平地上青天”句；《元曲选》“误入桃源”有“我本为厌红尘跳出樊笼，只待要拨开云雾登丘陇，身世外无擒纵”词句。

棋局中，有数着棋体现了“隔断”之作用，故名。

着法：红先和（图58-1）
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图58-1

1.炮二退七
[1]

 　　　　象7进9

2.相七退九　　　　炮5退2

3.车三平五
[2]

 　　　　象9退7
[3]



4.车五进一
[4]

 　　　　车2进9

5.炮二平八　　　　象7进5

6.炮八进一
[5]

 　　　　卒6平5
[6]



7.帅五平四　　　　卒4进1

8.炮三退三　　　　卒4平5

9.炮三平五　　　　炮5进3

10.炮八退一
[7]

 　　　 炮5平4

11.炮八平九　　　 士5进4

和局


[1]
 如红方改走车三平八暗杀（暗伏弃双炮叫将后，用马卧槽杀局），则炮1平5！相七退五，车2进3，炮三进六，象5退7，炮二平五，炮5退5去炮反照将！黑胜。


[2]
 伏杀！即炮二进九，象9退7，炮三进六！象5退7，车五进二连杀！红胜。


[3]
 见图58-2形势，黑方因士象位置之关系，不仅右车不便升起参战，且左翼受到红方双炮作杀的威胁。黑方另有两种着法，分述如下：甲、士5退4，车五进一，士6进5，车五退四，车2进8，炮三退二！卒6平5（如卒6平7，则红兵兑双士后，红胜），帅五平四，车2退4（如车2退3，车五平四，车2平7，炮二进七，红胜），车五平四，车2平8，炮二进三，车8平9，炮二平一，长拦和。

乙、象5退7，炮二平三，象7进5（如卒6平7，则车五退三，卒7进1，车五平七！象7进5，炮三平五，卒1进1，相九退七，卒1进1，车七平六，红胜定），前炮平二，士5退4（如再退象则红炮二进六杀局），至此，仍同甲着法，和局。
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图58-2


[4]
 如红方改走车五退三去炮，则车2进2，车五平七，卒4平5，帅五平六，车2平4，炮三平六，车4进4！车七平六，卒6进1，绝杀，黑胜。


[5]
 如红方改走炮八平九，则卒6平5，帅五平四，炮5平6，炮九进六，炮6平2！炮三退三，和局。


[6]
 如黑方改走卒4平5，则帅五平六，卒6进1，炮八退一，卒6平5，炮八平五，炮5进3，相三退五，炮5退2，兵六进一，士5退4，炮三平五，士6进5，炮五退二，和局。


[7]
 细腻之着法。如径走炮八平九，则黑方可以走炮5平1，红方反而碍手矣。


第59局　双蝶翻飞

此局虽是车、马、炮、兵联攻，但重点演示了双马的攻法，于实战很有启发作用。

原注：原名“五员过关”。（按：应是“伍员”）

着法：红先和（图59）

1.兵六进一　　　　将5平4

2.马七进八　　　　将4平5

3.马六进七　　　　将5平4

4.马七退五　　　　将4平5

5.马五进七　　　　将5平4

6.车四进一
[1]

 　　　　将4进1

7.马八退七　　　　将4进1

8.车四平六　　　　士5退4

9.后马退五　　　　将4退1

10.马五进四　　　 象7退5
[2]



11.车三进八　　　 士4进5

12.车三平五　　　 将4退1

13.车五进一　　　 将4进1

14.车五平六　　　 将4退1

15.马七退五　　　 将4进1

16.马五退六　　　 将4平5

17.马六退五　　　 将5平6

18.马五退七　　　 卒3进1

19.炮五平四　　　 将6进1

20.炮四退一
[3]

 　　　 将6平5

21.炮四平六　　　 卒3进1

和局
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图59


[1]
 弃车精彩，如黑方士5退6去车，则马七退六，将4进1，马六进八连杀，红胜。


[2]
 如黑方改走将4平5，则马七退六，将5平6，炮五平四，车3平6，仕五进四，卒3进1，车三进五，卒3进1，车三进三！将6退1，马四进六！士4进5，车三进一！将6进1，前马退五！将6进1，车三退二！红胜。


[3]
 打卒兼伏杀！棋势安排绝妙！由此成为和局，构思精巧。


第60局　元宵共庆

我国旧历正月十五日夜为“元宵”，唐代诗人韩偓《元夜即席诗》：“元宵清景亚元正，丝雨霏霏向晚倾。”元宵夜传有观灯之习俗，故此局又名“小友观灯”、“观灯步玉”，皆为异名同图也。

着法：红先和（图60-1）

1.车二进四　　　　象5退7

2.车二平三　　　　士5退6

3.车三退八　　　　士6进5

4.车三进八　　　　士5退6

5.炮一平四
[1]

 　　　　卒6平7

6.兵七平六　　　　将4进1

7.兵六进一　　　　将4平5

8.兵六进一　　　　将5平6

9.炮四退八　　　　卒2进1
[2]



10.炮四退一
[3]

 　　　 卒1平2
[4]



11.车三退七　　　 将6进1

12.炮四平八
[5]

 　　　 卒2进1

13.车三平七
[6]
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图60-1


[1]
 如红方继续走车三平四杀士，则中埋伏，黑车5退8垫照反将，帅六进一，卒2平3杀，黑胜。


[2]
 如黑方改走车5平6去炮，则帅六平五，红胜。


[3]
 见图60-2形势，此时黑车不敢离中杀炮，故红亦可改走车三平七伏平炮打卒，取胜，变化如下：车三平七，此时黑方有三种应法：甲、卒7进1，炮四平九去卒伏杀，卒2平3（如车5平1，则帅六平五，车1退7，车七退五，红胜），车七退九，车5平1，车七进六！将6进1（如车1平6，则车七平三，将6进1，车三进一，将6退1，车三平五，红胜），车七平四，将6平5，车四平三，将5平6，兵四平三，将6平5，车三进一，将5退1，车三平四，车1平5，兵三平四，将5退1，车四平六，红胜。

乙、卒2平3，车七退九，卒7进1（如车5平6去炮伏抽，则车七进八，车6平5，车七退四，将6进1，车七平四，将6平5，车四进五！车5平3，车四平五，将5平6，帅六平五，红胜），炮四退一（如炮四平九，车5平1），卒1平2，车七进四，将6进1，炮四平五！车5平6，车七进三，将6退1，车七平五，卒2平3，兵六平五，将6退1，车五平六，卒3平4，车六退六，车6平4，帅六进一，卒7平6，炮五平七，红胜。

丙、卒1进1，车七退七，将6进1，炮四退一，卒7进1，车七平四，将6平5，车四进七（用沉底车着法以驱赶黑车离中，是车兵残棋中常用的战术手段），卒2平3，炮四平七，车5平3，车四平一，车3进1，帅六进一，车3退1，帅六进一，将5平6，车一退二，将6退1，车一平五，红胜。
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图60-2


[4]
 如黑方改走卒7进1，则炮四平八，卒1平2，炮八平九，卒2平1，炮九平七，车5平3，车三退一，将6进1，车三退一，将6退1，车三平五！红胜。


[5]
 此着后原注有：“兑车亦和”四字。


[6]
 见图60-3，原谱着法至此结束，判和。实误，续弈下去，实为红胜，着法续演如下：车5退2（如车5平6，帅六平五，红胜），帅六进一，至此形势，黑方一不能进将中路；二不能退将“下楼”；三不能平车照将杀兵；四不能拢卒进攻；处于“欠行”的被动局面，如黑走闲着——车5退1，则车七平一！卒2平3，车一进五！将6退1，车一退七趋杀得卒，红方胜定。再如：黑走车5进3，则车七平四，将6平5，车四进七！皆为红胜。
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图60-3

“元宵共庆”着法新编

着法：红先胜（图60-1）

1.车二进四　　　　象5退7

2.车二平三　　　　士5退6

3.车三退八　　　　士6进5

4.车三进八　　　　士5退6

5.炮一平四　　　　卒6平7

6.兵七平六　　　　将4进1

7.兵六进一　　　　将4平5

8.兵六进一　　　　将5平6

9.炮四退八　　　　卒2进1

10.炮四退一
[7]

 　　　 卒1平2

11.车三退七　　　 将6进1

12.炮四平八　　　 卒2进1

13.车三平七　　　 车5退2

14.帅六进一　　　 车5退1

15.车七平一　　　 卒2平3

16.车一进五　　　 将6退1

17.车一退七　　　 将6进1

18.车一平七　　　 红胜


[7]
 此着红改走车三平七亦可胜，但是变化繁复，红方不易控制掌握。今仍依原谱着法，至最后以实用残局之杀法取胜，简洁明朗，易于掌握，应为正着。

“元宵共庆”新图

着法：红先和（图60-4）
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图60-4

1.车二进四　　　　象5退7

2.车二平三　　　　士5退6

3.车三退八　　　　士6进5

4.车三进八　　　　士5退6

5.炮一平四　　　　卒6平7
[8]



6.兵七平六　　　　将4进1

7.兵六进一　　　　将4平5

8.兵六进一　　　　将5平6

9.炮四退八　　　　卒2进1

10.炮四退一
[9]

 　　　 卒1平2
[10]



11.车三退七　　　 将6进1

12.车三进五
[11]

 　　　 将6退1

13.车三进一　　　 将6进1

14.车三平五　　　 车5退7

15.兵六平五　　　 后卒平3

16.炮四平八　　　 卒3进1

17.帅六平五　　　 卒3平2

和局


[8]
 如黑方改走将4平5，则炮四退八，将5进1，兵七平六！将5平4，兵六进一，将4平5，兵六进一，将5进1，车三平五，红胜；又，如黑方改走卒2平3，则炮四退八，车5退8，兵七平六，将4进1，兵六进一，将4平5，车三退一！妙杀，红胜。


[9]
 如红方改走车三退一，则将6进1，车三退一，将6退1，车三平七，卒7进1，炮四退一，卒1平2，车七进一，后卒平3，兵六平五，将6退1，兵五平四，将6平5，车七平五，车5退7，兵四平五，将5进1，炮四平八，卒3进1，帅六进一，卒3平2，红劣黑胜。


[10]
 如黑方改走卒7进1，则车三退五，将6进1，炮四平五！卒2平3，炮五平七，车5平3，车三进三，将6退1，车三平五，车3进1，帅六进一，车3平6，兵六平五，将6退1，车五平六，黑劣红胜。


[11]
 及时占中兑车，正确。如红方恋战，改走车三平七，则黑方卒9平8，黑胜。


第61局　金宋联合

原注：“如黑无三·一位象，乃黑胜”。

历史上，曾有金宋联合灭辽的事件。

着法：红先和（图61）
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图61

1.车二进三　　　　象5退7

2.车二退五
[1]

 　　　　象7进9
[2]



3.车二平六
[3]

 　　　　将4平5

4.兵三进一　　　　士5退6

5.车六进五　　　　将5进1

6.兵七平六　　　　将5进1

7.车六平五　　　　将5平6

8.车五平四　　　　将6平5

9.车四平五　　　　将5平6

10.车五退八　　　 马5退7

11.炮一平七　　　 卒6平5

12.车五进一　　　 马7退5

13.帅六平五　　　 前卒平6

14.帅五平六　　　 将6平5

15.炮七退七　　　 卒6进1

16.兵三平二　　　 卒7进1

17.炮七进七　　　 卒7进1

18.炮七平五　　　 和局


[1]
 如红误走车二平三，则士5退6，车三平四，车5退8垫照反将，黑胜。


[2]
 有三种变着，分述如下：甲、如黑改走象7进5，则车二平六！将4平5，兵三进一，士5退6，车六进五！将5进1，兵七平六！将5平6，车六平四杀局，红胜。

乙、又如黑方象7进5，则红亦可兵七平六！将4进1，车二平六，士5进4，车六进三，将4平5，炮一退一，将5退1，车六进二！红胜。

丙、如黑方改走士5退6，则车二平六，将4平5，车六进五，将5进1，炮一退一！将5进1，车六退二连杀，均是黑劣红胜。




[3]
 如红方改走兵七平六，则将4平5，车二进五，象9退7，车二退八，士5退6！车二平五，卒6平5，黑胜。


第62局　游丝系虎

“系”者，缚也。用游丝缚虎，乃指局中着法，有以弱子士封闭红方强子——车之意。

着法：红先和（图62）

1.车二进九　　　　象5退7

2.车二平三　　　　士5退6

3.炮一平四
[1]

 　　　　卒3平4
[2]



4.炮四退八　　　　车5退8

5.兵七进一　　　　将4进1

6.车三平五　　　　士4退5
[3]



7.帅六平五
[4]

 　　　　卒4进1
[5]



8.车五退一　　　　将4进1

9.炮四退一　　　　卒6进1

10.相三进一
[6]

 　　　 卒7进1
[7]



11.相一退三　　　 卒6平5

12.车五退七　　　 卒4平5

13.帅五进一　　　 卒9进1

和局
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图62


[1]
 不可再走车三平四叫将，因黑可车5退8垫照并以马反照将，黑胜。


[2]
 遮帅兼催杀，正着。江湖棋局伏有迷惑性的着法，如黑方照前一局着法改走卒6平7，则兵三平四！后卒平6，兵四平五！车5退7，炮四退八！车5退1，兵七进一，将4进1，车三平五，卒3平4（如卒6进1，帅六平五趋杀，红胜），帅六平五！卒6平5（如卒4平5，炮四平六照将，红胜），炮四平五催杀，士4退5（如卒5进1，帅五进一，红胜），车五退一，将4进1，炮五平六！卒4进1，车五退六，红胜。


[3]
 退士封车，点题妙着，下伏连杀。如改走卒7平6，则兵三平四催杀，士4退5，兵四平五！将4进1，车五平六照将抽卒，红胜定。


[4]
 进帅避其锋芒，解杀反攻，如红方误改走兵三平四，则卒4进1，帅六平五，卒4进1，帅五进一，卒7平6！连杀，黑胜。


[5]
 进卒趋杀，正着。如黑方改走：甲、卒4平5，兵三平四！卒7平6，兵四平五，将4进1，车五平六，将4平5，帅五平六！将5退1，车六退四，将5进1，车六平五，将5平6，相三进一！将6退1，相一进三捉中卒，黑欠行，红胜。

乙、卒6平5，则炮四进七！将4进1，相三进五，将4平5（如卒4进1，则车五平二，卒7平6，车二退二照将抽卒，红胜），炮四进一！卒4平5，兵三平四！将5平4，车五退一，卒5平4，车五退一，将4退1，兵四平五！红胜。




[6]
 飞相不仅保护底线免遭攻击，且暗伏以后用炮打死边卒之着。着法细腻。


[7]
 喂卒似嫌胆怯，可径走卒6平5，则车五退七，卒4平5，帅五进一，卒7平8！炮四平一，卒8平9，炮一平九，后卒进1，炮九进一，后卒进1，炮九平一，卒9平8，和局。


第63局　双车交辙

着法：红先和（图63）
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图63

1.车二进九　　　　象5退7

2.车二平三　　　　士5退6

3.车一平六
[1]

 　　　　马6退4

4.车三平四　　　　车5退8

5.车四退八　　　　车5进9

6.帅六平五　　　　车2平6

7.帅五平六　　　　车6平9
[2]



8.炮一平二　　　　车9退8

9.兵三进一　　　　车9平8

10.兵三平二　　　 和局


[1]
 先弃车使黑回马让路，着法次序正确，否则红方无法解救，黑方车马联杀。


[2]
 如黑方改走将4平5，则兵七平六！车6进1，帅六进一，马4进2，兵三进一，车6退9；炮一平四，象7退9；炮四退九！象9退7，炮四平五，红方胜势。（原注：黑劣红胜）


第64局　截江救主

局名借用《三国演义》“赵云截江夺阿斗”故事而命名。

着法：红先和（图64）

1.车二进三　　　　象5退7

2.车二平三　　　　士5退6

3.车三平四　　　　车5退8

4.车四退八　　　　车5进9
[1]



5.帅六平五　　　　车2进4

6.帅五进一　　　　卒3平4

7.帅五平六　　　　车2退1

8.帅六进一　　　　车2平6

9.帅六平五　　　　车6退6

10.马六进五　　　 车6退2

11.炮一平三
[2]

 　　　 和局
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图64


[1]
 如黑方改走车5平9，则兵七进一，将4进1，车四进七，连杀，红胜。


[2]
 妙献红炮，僵持成和。如黑方走车6平7杀炮，则马五退四占角马绝杀，红胜。


第65局　车马交驰

着法：红先和（图65）

1.车二进九　　　　象5退7

2.车二平三　　　　士5退6

3.车三平四　　　　车5退8

4.车四退八　　　　车5进9

5.帅六平五　　　　卒7平6
[1]



6.车四退一　　　　车1进3

7.帅五进一　　　　车1平6

8.炮一退三
[2]

 　　　　卒3平4

9.帅五进一　　　　车6平5

10.帅五平四　　　 车5退6

11.马六进四　　　 车5退2

12.兵七平六　　　 将4进1

13.炮一进二　　　 卒7进1

14.相一进三　　　 和局
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图65


[1]
 排设精巧，此一“老卒”居然能挽狂澜于既倒。


[2]
 如红方改走马六进五，则车6退9；炮一平三（车6平7，马五退四，红胜！），卒3平4，帅五进一，卒7进1，相一进三，卒2平3，相三退一，车6平7，兵七进一！将4进1；马五退四！将4进1，马四进三，和局。


第66局　牛塘解围

着法：红先和（图66-1）

1.车二进五　　　　象5退7

2.车二平三　　　　士5退6

3.车三退八　　　　士6进5

4.车三平五　　　　士5进4
[1]



5.帅四平五　　　　卒6平5

6.车五平二　　　　马4退6

7.车二平四　　　　卒3平4

8.帅五平四
[2]

 　　　　前卒平5

9.车四平三　　　　将4平5

10.炮一退九
[3]

 　　　 卒4进1
[4]



11.兵七平六　　　 士4退5

12.车三进八　　　 士5退6

13.车三退八
[5]

 　　　 士6进5

14.车三进七
[6]

 　　　 马6进8

15.车三退七　　　 后卒平6

16.车三平二　　　 卒6进1
[7]



17.车二平四　　　 卒5平6

18.帅四进一　　　 和局
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图66-1


[1]
 如黑方改走卒4平5，则马六进四（伏连杀）！将4平5，兵七平六（劣着，应改走马四进二先将，详见新编着法之注①，红胜），卒5进1（此着黑方应改走卒6进1！则帅四进一，卒8平7，帅四退一，将5平6锁住红马，黑胜。故而前一着，红应先照将，使红马脱身并进入最佳阵地，才可获胜），马四进二，士5退6，马二退三，士6进5，兵六平五，红胜。


[2]
 红如改走炮一退八，则前卒平5！炮一平五，卒4进1，帅五平四，卒4平5，车四平三，将4平5，兵七平六，士4退5，车三进七，士5退6，车三退五，马6进8！车三退二，后卒平6！车三平二，卒5进1！黑胜。


[3]
 见图66-2，红方此着可改走炮一退七（防黑三卒连杀及反攻），则红可胜，变化如下：炮一退七，将5进1[如黑方改走：a.象1进3，则兵七平六，象3退5，炮一平三，士4退5，车三平二，卒2平3，车二进八，士5退6，车二退二，士6进5，车二平五，红胜；b.士4退5，兵七平六，马6退7（如象1进3，炮一进七，卒4进1，车三进八！士5退6，车三退一，红胜），车三进三去马，后卒平6，兵六平五去士，将5进1，车三平五抽中卒，红胜]，车三进七，将5进1（如黑改走将5退1，则炮一平三！士4退5，兵七平六，士5退6，车三平四，下伏进炮照将之杀着，黑无解救，红胜），车三退一，将5退1，炮一平三，象1进3（如黑方改走：a.卒2平3，则车三平六，象1进3，兵七平六！将5平6，车六退二，将6进1，车六平五，卒3进1，炮三平五去卒，红胜；b.卒4进1，炮三平五，卒2平3，车三退五，卒3平4，车三平四，前卒进1，车四进六，将5进1，车四退二！红胜），车三进一，将5进1（如黑方改走将5退1，则兵七平六，象3退5，车三平二，将5平6，车二退一，红胜定），兵七平六，士4退5，兵六平五，卒2平3[如黑方改走：a.马6退5，则兵五平四，将5平4，车三退一，将4退1，炮三平二，象3退5，炮二进六，将4进1，车三进二，象5进7，车三平七，红胜；b.马6进7，则兵五平四，前卒进1，帅四平五，将5平6伏杀，炮三平六，卒5进1，帅五平六，马7退6（如卒2平3，炮六进七，红胜），炮六平五，卒2平3，兵四平五，将6平5，兵五平六，将5平6，车三退一，将6退1，车三退六捉中卒，红胜定]，兵五平四，将5平4[如黑方改走将5平6，则炮三平一，前卒进1，帅四进一，卒4进1（如卒3进1，炮一进七，红胜），炮一平五，卒3平4，炮五进七趋杀，红胜]，车三退一，象3退5，车三退四，象5进7（如黑方改走象5进3，则车三平六，将4平5，车六平八，将5平6，车八平五，将6退1去兵，炮三平五去卒，红胜定），车三进二，卒3进1，车三进二，将4退1，车三平五，卒3平4，兵四平五，将4退1，车五平六，红胜。

[image: figure_0159_0141]


图66-2


[4]
 至此，黑方另有两种着法，变化如下：甲、象1进3，兵七平六，象3退5，车三进一[如红改走车三进六捉象，则马6进8！车三退六，马8退9！炮一进二，卒4进1！炮一退一（如改走车三平二，马9进7，车二平三，后卒平6！炮一平四去卒，将5平6，车三进一去马，卒4进1，黑胜），象5进7，车三进四，马9进8，车三退四，后卒平6！黑胜]，卒4进1[如黑方改走士4退5，则车三平二，士5退6，车二进五捉象催杀（如改走炮一进九，象5退7伏杀，炮一退九，卒4进1，车二进四，马6进8！车二退五，后卒平6，黑胜），象5退7，车二退一催杀，士6进5，炮一进九，象7进5，车二进三，士5退6，车二退一，象5退7，车二平五，红胜]，车三平二，士4退5，车二进六，马6进8！车二退七，后卒平6，炮一进一，卒6进1，车二平四，卒5平6兑车，和定。

乙、将5进1，车三进七，将5进1，兵七平六，士4退5，车三平五，将5平4，车五平二，卒4进1，兵六平九，象1进3，车二退一，象3退5，炮一平三，卒2平3（如黑方改走马6进7去炮，则速和：马6进7，车二退一，象5进7，车二平八，将4平5，车八平五，将5平4，车五退四，卒2进1，车五平八，将4平5，车八平五，将5平4，车五平八，古局棋规作和。又，类此红方一照将一要杀，而黑将进中后有卒5进1之连杀，依1983年以前棋规也是和局），车二退二，马6进8！车二退四，后卒平6，炮三平一（卒6进1兑车即和），象5进7，炮一进一，卒5平6！炮一平四，卒4平5！车二进六，象7退5，车二平四，卒6进1，车四退六，卒5平6，帅四进一，和局。




[5]
 见图66-3，红方应改走车三平二攻守兼备，则象1进3（如卒2平3，则车二退一伏进炮杀！卒5进1，炮一平五，马6进5，车二退三，红胜），车二退一！马6进8，车二退七，后卒平6，炮一进九，士6进5，车二进八，士5退6，车二退一！士6进5，兵六平五连杀！红胜。

[image: figure_0161_0142]


图66-3


[6]
 这着是红方之劣着，造成黑方有了胜机（以后黑亦劣，失机）。此着红方应改走车三进八，则士5退6，车三退一伏进炮杀着！马6进8，车三退七，后卒平6，车三平二，士6进5（改走卒6进1即和，此为力争取胜也），炮一进一！卒6进1，车二平四（如炮一平四，卒4进1，黑胜），卒5平6，帅四进一，和局。


[7]
 失机！黑方此着应改走将5平6趋杀！红方只有走炮一进一，则卒6进1！炮一平四去卒，卒4进1！黑胜。

此局原谱着法简短，但错着很多，经过演析，认为是红先胜局，马多卒终不及车炮兵之力量强大也。

“牛塘解围”着法新编

着法：红先胜

1.车二进五　　　　象5退7

2.车二平三　　　　士5退6

3.车三退八　　　　士6进5

4.车三平五　　　　士5进4
[8]



5.帅四平五　　　　卒6平5

6.车五平二　　　　马4退6

7.车二平四　　　　卒3平4

8.帅五平四　　　　前卒平5

9.车四平三　　　　将4平5

10.炮一退七
[9]

 　　　 将5进1

11.车三进七　　　 将5进1

12.车三退一　　　 将5退1

13.炮一平三　　　 象1进3

14.车三进一　　　 将5进1

15.兵七平六　　　 士4退5

16.兵六平五　　　 卒2平3

17.兵五平四　　　 将5平4

18.车三退一　　　 象3退5

19.车三退四　　　 象5进3

20.车三平六　　　 将4平5

21.车六平八　　　 将5平4

22.车八进四　　　 将4退1

23.车八退一　　　 将4进1

24.车八平六　　　 将4平5

25.车六平七　　　 将5平4

26.车七进一　　　 将4退1

27.车七退二　　　 将4进1

28.车七进二　　　 将4退1

29.车七平五　　　 红胜


[8]
 如黑方改走卒4平5，则马六进四！将4平5，马四进二！（先将正确）士5退6，马二退三！士6进5，兵七平六，红胜。


[9]
 原着法为炮一退九，今着可胜。


第67局　镇压远庭

着法：红先和（图67）

[image: figure_0162_0143]


图67

1.车一进二　　　　马6退8

2.车一平二　　　　象5退7

3.车二平三　　　　士5退6

4.兵三平四　　　　车3退2
[1]



5.车三退九　　　　车3平4

6.帅六平五　　　　车4退4

7.车三进六
[2]

 　　　　士6进5

8.车三平七　　　　士5进6


[1]
 如黑方改走车7退9去车，则兵六进一！将4平5，兵四进一，士6进5，兵六进五杀局。红胜。


[2]
 如红方改走车三进七，尚有一些不同变化，但黑方有士，基本上仍可和局。


第68局　龙门三跃

称“龙门”之地名很多，这里当指河津。《艺文类聚·辛氏·三秦记》：“河津一名龙门，大鱼积龙门数千不得上，上者为龙，不上者（鱼），故云曝鳃龙门。”我国民间亦有“鲤鱼跳龙门”之传说。

原注：原名“蛐蟮成龙”。

着法：红先和（图68）

[image: figure_0163_0144]


图68

1.兵一进一　　　　卒3进1

2.兵一平二　　　　象5退7

3.兵二平三　　　　卒3平4

4.兵三平四　　　　卒4平5
[1]



5.车四退二　　　　后卒进1

6.兵四进一　　　　后卒进1

7.车四进二　　　　象1退3

8.车一平二　　　　象3进5

9.兵四平五
[2]

 　　　　象5进7

10.兵五平六　　　 后卒平4

11.兵六进一　　　 将5平4

12.兵六进一　　　 将4进1

13.兵四平六　　　 士5进4

14.车六平四　　　 士4退5

15.车四平六　　　 士5进4

16.车六平四　　　 士4退5
[3]



纷和


[1]
 如黑方改走士5进6催杀，则兵四平五，士6退5，兵五进一，象1退3！车一平二，卒4进1（象3进1，兵五进一，红胜），兵五平六，卒4进1，兵六进一，将5平4（如卒4进1，兵六进一，卒4进1，兵六平五！红胜），兵六进一弃兵，与正着相同。


[2]
 暗伏兵五进一杀象硬攻。


[3]
 红方一明将，一解杀暗杀（即进右车照将之杀），旧棋规属于一将一闲，双方不变作和，然依1984年试行新规则，红方一明将，一要杀，应由红方变着，不变作负。虽然红方车六平四有解杀还杀作用，但是黑方的杀着是由于红车离开四路线即车四平六叫将所造成的“自毙”，而“自毙”的责任自负。故照1984年以后的新棋规，此局“纷和”并不成立，应由红方变着。

以上注释，说明这是旧棋规与新棋规所造成的差别，如改棋图则违原作之意，仅可以历史观点存查而已。


第69局　蚯蚓降龙

原注：“又名：绣球象。”

此局形势，实与《百局象棋谱》之“蚯蚓降龙”局相同，作者巧妙地安排首着兑车，然后再形成《百局象棋谱》“蚯蚓降龙”局的同图形势。可见排局之妙化。

着法：红先和（图69-1）
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图69-1

1.车七进三
[1]

 　　　　卒7进1

2.车七平四　　　　卒3进1

3.兵一平二　　　　象5退7

4.兵二平三　　　　卒3平4

5.兵三平四　　　　士5退6
[2]



6.兵四平五　　　　士4进5

7.兵五进一　　　　卒4平5

8.车四进一　　　　后卒进1

9.兵五平四　　　　后卒进1

10.车一平二　　　 将5平4
[3]



11.车四退二　　　 士5进4
[4]



12.兵四平五　　　 士4退5

13.兵五平四　　　 士5进4

14.兵四平五　　　 士6进5

15.兵五平六　　　 后卒平4

16.兵六进一　　　 卒4进1

17.兵六进一　　　 将4进1

18.车四平六
[5]

 　　　 士5进4

19.车六平四　　　 士4退5

20.车四平六　　　 士5进4

纷和


[1]
 首着，红方如果改走车七平五杀中卒，则卒7进1！至此，黑方伏有卒7平6献卒再以车照杀之妙招，红方只有车五平三杀卒（如走车五进六，车3进4，车五退七，车3退1，车五进四，卒7平6，帅四平五，黑胜），车3进4，帅四进一，车3退1，帅四退一，车3平7，抽车，黑胜定。


[2]
 如黑方改走卒4平5，则车四退二，士5退6（转换士象正着，如急攻改走后卒进1，兵四进一，后卒进1，车四进二，后卒平4，兵四进一，卒4进1，兵四进一，卒4进1，兵四进一！红胜），兵四进一，士4进5，车一平二，后卒进1，车四进二，后卒进1，车四退一，将5平4，车四进一，后卒平4[如黑方改走将4进1，则兵四进一！后卒平4，兵四进一，卒4进1，兵四进一！士5退6（如卒4进1，车四平六，士5进4，车二进八，将4退1，车六进三，红胜），车二进八！将4进1，车二平三！红胜]，兵四进一，士5进4，兵四平五，士4退5，兵五平四，士5进4，兵四平五，士6进5，兵五平六，卒4进1，兵六进一！将4进1，车四平六，士5进4，车六平四同正局着法，纷和。


[3]
 上一着红方平车，乃等着。如此着黑方改走后卒平4，则兵四进一，卒4进1，兵四进一，卒4进1，兵四进一，红胜。


[4]
 另有两种着法，变化如下：甲、后卒平4，兵四进一，卒4进1，兵四进一，卒4进1，车四平六！将4平5，兵四进一！士5退6，车六平五！抽中卒，红胜。

乙、象7进5，车四平六（如红方改走兵四平五，则象5进7，兵五平四，后卒平4，兵四进一，卒4进1，兵四进一，士5进4！兵四进一，卒7进1！车二平三，卒4进1！兵四平五，将4进1！黑胜），士5进4，车六平四，士4退5，车四平六，将4平5，车六平四，将5平4，车四平六，士5进4！车六平四，象5退7（如黑方改走士6进5，则兵四平五，象5退7，兵五平六！后卒平4，兵六进一！卒4进1，兵六进一，将4进1，车四平六，士5进4，车六平四同正着，纷和），兵四平五，士4退5，兵五平四，象7进9，车四进二（如红方改走兵四进一，则士5进6，车四进四，士6进5，车四退二，象9退7！黑胜），象9进7，兵四进一（进兵是红方应付黑飞高象的关键要着，如迟疑观望，误走车四退一，则后卒平4！兵四进一，卒4进1！兵四进一，士5进4！兵四进一，卒7进1！车二平三，卒4进1，兵四平五，将4进1！黑方巧胜），士5进6，车四进二，士6进5，车四退二，后卒平4，车四平六，士5进4！车六平四，士4退5，纷和。




[5]
 见图69-2形势，黑方下伏卒4进1绝杀；红方只有车四平六、平四两着循环，则实质为红方一明将、一伏杀（虽兼解杀，但红车平六乃自离防地），依最新棋规应由红方变着。
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图69-2

“蚯蚓降龙”新图

蚯蚓降龙是著名的古棋局之一，古规本作和局，但自1984年国内象棋竞赛新规则发布之后，红方一照将一防守兼要杀，是不允许的违例着法。诚然，作为以古局棋规判和，亦无不可。但是，我们还是应该找出一条符合最新棋规的和局棋势为宜。为此，经与徐州棋友陶诒谟同志研究，在红方之九·七位加一红兵，对黑方有威胁及牵制之作用，可以修改图着，弈成和局。

着法：红先和（图69-3）
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图69-3

1.车七进三
[6]

 　　　　卒7进1

2.车七平四　　　　卒3进1

3.兵一平二　　　　象5退7

4.兵二平三　　　　卒3平4

5.兵三平四　　　　士5退6

6.兵四平五　　　　士4进5

7.兵五进一　　　　卒4进1
[7]



8.兵五平四　　　　将5平4

9.兵四进一　　　　士5进4
[8]



10.兵四平五　　　 士4退5
[9]



11.兵五平四　　　 士5进4

12.兵四平五　　　 士4退5

13.兵五平四　　　 纷和


[6]
 新图增九路边兵，对黑方有威胁及牵制作用，得以成和。


[7]
 如黑方改走卒4平5，则车四进一，后卒进1，兵五平四，后卒进1，兵九平八，将5平4（如后卒平4，兵四进一，卒4进1，兵四进一，将5平4，兵四进一！士5退6，车四进四，将4进1，车一进八，将4进1，车一平三，红胜），兵八进一，后卒平4，兵四进一，士5进4（如卒4进1，兵四进一，卒4进1，车四平六，将4平5，兵四进一！士5退6，车六平五照将杀中卒），兵八平七，士6进5，兵四平五，卒4进1（象7进5，车一进九红胜），兵七平六（伏杀），卒4进1，兵六进一，将4进1，车四平六，红胜。


[8]
 如黑方改走卒4进1，则兵四进一，卒4进1，兵四进一！士5进4（如士5退6，车四进五，将4进1，车一进八，将4进1，车一平三，红胜），兵四平五！将4进1（如将4平5，则车四进五，连杀），车一进八，士4退5，车四平六，红胜。


[9]
 如黑方改走象7进5去兵，则车四进五！将4进1，车一进八，士4退5，车一平三！卒7进1，车三退八，士5退6去车，车三进一，红胜。见图69-4之形势，笔者于1985年发现于北京街头，棋局有极大的诱惑性，表面看来，红方开头便可吃去黑方双车，黑方只余下小卒，外似红方可胜，其实不然。红方有三种变着：

甲、炮七进五，象1退3……

乙、兵一进一，卒7进1……

丙、车九平四，象3进5……

至此形势，与“蚯蚓降龙”局完全相同，故而可以称之为“装头蚯蚓降龙”也。



[image: figure_0167_0150]


图69-4


第70局　珠帘倒挂

珠帘是用珍珠缀串装饰的帘子，现代用各种珠形物串饰而成。汉代刘歆《西京杂记》二：“昭阳殿织珠为帘，风至则鸣，如珩佩之声。”南齐谢朓《谢宣城集》二“玉阶怨”诗句有“夕殿下珠帘，流萤飞复息”之句。

着法：红先和（图70）
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图70

1.马五退七
[1]

 　　　　将4进1

2.马七退五　　　　将4平5

3.兵四平五　　　　车6退8

4.兵五平四　　　　车6平8

5.前兵平二　　　　车8平7
[2]



6.兵二平三　　　　车7平8

7.前兵平二　　　　车8平7

8.兵四平三　　　　车7平6
[3]



9.兵九平八　　　　士4进5
[4]



10.兵八平七　　　 车6进3

11.前兵平四　　　 车6平5

12.兵五进一　　　 士5退4

和局


[1]
 如红方贪胜，误走兵四平五照将，则将4进1！车四退八去车，卒4进1（帅五平四，炮2进7杀局），帅五进一，炮2平5！巧杀，黑胜。


[2]
 如黑方改走车8进1，则兵三平四！炮2平6；马五进三，将5平4，马三进二！炮6平1，兵五进一！红方优势，有胜机。


[3]
 如黑方惜车，改走车7平9，则兵九平八去炮！象9进7，后兵平四！将5退1，兵三平四！将5平4，马五进七，将4进1，兵八平七！将4退1，兵七进一，将4进1，马七退五连杀！红胜。


[4]
 如黑方改走车6进3，则后兵平四！将5退1，兵三平四！将5平4，兵八平七！车6平5，后兵平五！车5退1，兵七进一！杀局。红胜。


第71局　落花成锦

落花是形容残春景象的，常与流水二字并用。如唐《李群玉诗集》中《奉和张舍人送秦炼师归岑公山》一诗有“兰浦苍苍春欲暮，落花流水怨离琴”之句；又，五代诗人贯休《禅月集》中《偶作因怀山中道侣》一诗有“是是非非竟不真，桃花流水送青春”之句。“落花成锦”是美丽的景色，形容此棋局也。

着法：红先和（图71-1）

[image: figure_0169_0152]


图71-1

1.马五退七
[1]

 　　　　将4进1

2.马七退五　　　　将4平5

3.兵四平五　　　　车6退8

4.兵五平四　　　　车6平8

5.前兵平二　　　　车8进1
[2]



6.兵三平四　　　　炮2平6

7.马五进三　　　　将5进4
[3]



8.马三进二　　　　炮6平1
[4]



9.兵五进一
[5]

 　　　　卒9平8

10.兵五进一　　　 炮1退1

11.马二退四　　　 炮1进1

12.马四进二　　　 炮1退1

13.马二退四　　　 炮1平5

14.兵四平五
[6]

 　　　 士4进5

15.马四退三　　　 卒8平7

16.马三退四　　　 卒7平6

17.兵五平六　　　 和局


[1]
 如红方贪胜而误走兵四平五照将，则将4进1！车四退八去车，卒4进1！黑胜。


[2]
 黑方另有两种着法，变化如下：甲、车8平7，兵九平八！车7进2，兵八平七，士4进5，帅五平四！红胜。

乙、炮2平7，兵二进一，卒9平8（如黑方改走炮7平1，则马五进七！将5平6，马七进九！去炮，卒9平8，马九退八，卒8平7，马八退七！卒4平3，帅五进一，红方胜定），马五退六[如红方改走马五退四，则炮7平1，兵五进一，将5平6，兵五进一，将6退1，兵五进一，炮1退2，兵五平四，炮1平8，马四进五，士4进5，马五退六，卒8平7，马六退四，炮8平5！兵四平五，卒4平3，帅五进一，炮5进3，红劣黑胜（红归到扣马苦谏，欲和，黑以伏兵攻，后胜之）]，炮7平1，马六退八，卒4平3，帅五进一，将5平6，帅五进一，将6退1，兵五进一，炮1退2，兵五进一，炮1平8，兵五进一，炮8平5，兵五平四，士4进5，帅五平六，卒8平7，马八进七，卒7平6，马七进九，士5进4，马九进七，将6平5，马七进八，和局。




[3]
 如黑方改走炮6进1绊马，则马三进二去车，炮6平5，帅五平四，卒4平5，兵五进一，将5平4，兵五进一，炮5退2（黑方另有两种着法，变化如下：甲、炮5退3，兵五进一！卒9平8，兵五平六！将4退1，马二退四，炮5进2，马四退五，士4进5，马五退六，士5进4，兵九进一，红胜。

乙、卒9平8，兵五进一，士4进5，兵五进一！将4平5，马二退三，将5平4，马三退五！将4平5，马五退六逐中卒后上帅，红胜），兵九平八，炮5平8，兵八平七，将4退1，兵五进一，士4进5，兵四平五！将4平5，兵七平六，卒9平8，兵五进一！将5退1，兵六进一！红胜。




[4]
 黑方另有两种着法，变化如下：甲、炮6平5，帅五平四，卒4平5，马二退三，炮5平1，马三退五，将4退1，马五退六，卒5平4（黑应改走炮1退1兑兵谋和），帅四进一，炮1退1，兵五进一（红应改走马六进七暗伏进五照将，则可暗护四路红兵，留下此兵兑去黑士，则红方马高兵即可胜炮低卒。改进之着法详见新编着法），炮1平6，马六退八，和局。

乙、士4进5，马二退三，炮6平1（如黑方改走炮6进1，则兵五进一，卒9平8，兵五进一，卒8平7，兵五平六，士5进6，兵六进一，将4退1，马三进二！卒7平6，马二退四杀局，红胜），兵四平五[如红改走马三退四，则炮1退2（如将4平5，兵五进一，卒9平8，兵五进一，士5退6，兵五进一，将5平4，马四退二，炮1进6，马二退四，卒4平3，马四进六，卒3平4，马六进七！将4退1，马七进八！将4退1，兵五平六！炮1平3，兵四进一！红胜），兵四平五，将4平5，兵五平六，炮1平5，马四退二，将5平6！兵六平五，炮5进6，马二退四，和局]，炮1进1，后兵进一，炮1平5，帅五平四，卒4平5，马三退二（如红走后兵进一，则炮5平6，马三退一，卒9平8，马一退二，炮6进4伏平8，黑胜），卒9平8，马二退四，将4平5，后兵进一，炮5退2，马四退五，炮5进3，和局。




[5]
 如红方改走马二退三，则卒9平8，马三退五，将4平5，马五进七（如帅五平四，卒8平7，马五退六，卒4进1，马六退八，炮1进6，黑胜），将5平6，马七进九，卒8平7，马九退七，卒7平6，马七退五，将6退1，马五退四，将6平5，兵五进一，将5平4！马四退六，卒4平5！帅五平六，卒6进1杀局，黑胜。


[6]
 如红方改走兵五平六，则炮5进1[黑如改走炮5平4，则马四退五！将4平5，兵六进一！士4进5，帅五平四！炮4平6，马五进三！炮6进2，帅四进一！红方胜定（以下如黑方将5平6，兵六平五！炮6进1，兵五进一杀局，红胜）]，帅五平四，卒8平7，马四退五，将4退1，马五退四[见图71-2形势，红方应改走兵六进一！则士4进5，再走马五退四，炮5平1（如卒7平8，帅四进一，红胜定），马四退三，士5进6，马三进四，炮1退1，马四进三，炮1平6（如士6退5，马三进五，将4退1，兵四平五，红胜），帅四平五，至此，黑须逃炮，则红马得士后，红方胜定。造成红胜的原因是正局着法第16着——炮6平1去兵应改走为炮6平5]，炮5平1，马四退三，炮1退1，和局。

[image: figure_0171_0153]


图71-2

“落花成锦”新编

原谱着法杂乱，需重新整理，着法如下：

着法：红先和

1.马五退七　　　　将4进1

2.马七退五　　　　将4平5

3.兵四平五　　　　车6退8

4.兵五平四　　　　车6平8

5.前兵平二　　　　车8进1

6.兵三平四　　　　炮2平6

7.马五进三　　　　将5平4

8.马三进二　　　　炮6平5
[7]



9.帅五平四　　　　卒4平5

10.马二退三　　　 炮5平1

11.马三退五　　　 将4退1

12.马五退六　　　 炮1退1
[8]



13.马六退五　　　 炮1平6

14.马五进六　　　 卒9平8

15.帅四进一　　　 士4进5

16.兵五进一　　　 炮6退1

17.兵五进一　　　 和局


[7]
 原谱径走炮6平1打兵不妥。今以炮照将，再平卒占中，对红有一定威胁。


[8]
 原谱第4变此着黑走卒5平4不妥，因红帅四进一后，黑炮1退1，红可马六进七暗护四路红兵，红方优势。今改走互吃兵、卒，乃和局之正着也。


第72局　虹霓贯日

“虹”是太阳光线与水汽相映而出现在天空的彩晕，多在雨后出

现。“霓”亦作“蜺”，合称“虹蜺”。古人对自然现象缺乏科学认识，认为虹有雄雌之分，色鲜盛者为雄，色暗淡者为雌；雄曰虹，雌曰蜺（霓）。《尔雅·释天》：“[image: figure_0173_0154]
 蝀，虹也。蜺为挈贰。”《疏》：“《音义》云：‘虹双出，色鲜盛者为雄，雄曰虹。暗者为雌，雌曰蜺。’”

“虹霓贯日”用以形容棋局之美妙也。

着法：红先和（图72-1）

[image: figure_0173_0155]


图72-1

1.后车平四　　　　炮1平6
[1]



2.车一平六　　　　炮2平8
[2]



3.车四退二　　　　炮8进9

4.车四退一　　　　车1平3

5.相七进五　　　　炮8平6

6.炮一进一
[3]

 　　　　卒7平6

7.炮一进六　　　　后炮平5

8.炮一平七　　　　炮5退3

9.车六进五
[4]

 　　　　将6进1

10.车六退一
[5]

 　　　 卒1平2
[6]



11.炮七退一　　　 将6退1

12.车六进一
[7]

 　　　 炮5退1

13.相五进七　　　 卒6进1
[8]



14.车六退二
[9]

 　　　 炮5平3
[10]



15.炮七平三
[11]

 　　　 卒2平3

16.相七退九　　　 卒3进1
[12]



17.相九退七　　　 炮6平3

18.车六平五　　　 炮3平7

19.车五平三　　　 炮7平8
[13]



20.车三平二　　　 炮3进9
[14]



21.炮三退七


[1]
 如黑方改走车6退2去车，则车一平四，红方连弃双车进炮杀局。


[2]
 如黑方改走炮2平4叫将，则车六平四，红胜。


[3]
 如红方改走炮一进七,则前炮平5!车六平四,车3进4,炮一退四,象5进7!车四进一,车3平6,炮一平四,卒1平2,炮四平五,卒5平4!帅六平五,卒2平3。黑胜。


[4]
 如红方改走炮七退七，则卒1平2，炮七平四，卒2平3，炮四进二，炮6退1，车六进五，将6进1，车六退一，卒3平4，车六退七，炮6平4，炮四平六，将6退1，兵九进一，将6平5，兵九进一，将5平4，兵九平八，炮4平3，兵八进一，象5进3，相五进七，炮5平1，相七退九，炮1进5！炮六退一，炮1平2！黑胜定。


[5]
 如红方误走炮七退一，则炮5进6打相！于红方无利。


[6]
 如黑方改走将6退1，则车六平五，象5退3，相五进七，卒6进1，车五平八！象3进5，车八退二，将6进1，相七退九，将6平5，兵九进一，卒1进1！车八平五，卒1平2，兵九进一，卒2平3，相九退七，炮6平3，相三进一，炮3退9，兵九平八，炮3平8，车五平二，卒6进1，车二进二，将5退1，车二进一，将5进1，车二退九，和局。


[7]
 《浙江广播电视报》曾刊出四局征解棋局，其第一局，此六路红车在六·五位，首着走车六进五后，其形势与此着车六进一以后的形势完全相同。公布的答案着法至原谱第28着时变改着法（原谱炮5平3，被改为象5进3），认为和局，实误。原谱炮5平3正确，是黑方取胜之着，因原谱以下着法有问题，故和。着法解释见注释⑩。又，此着红方改走炮七平五去炮，则卒2平3，车六进一，将6进1，炮五平七，炮6退1，相五进七，卒3平4，车六退八，炮6平4，相七退五，炮4退3，和局。经与顾祖金棋友研究，认为这是和局之正着。原谱正局此着走车六进一是劣着，迷恋于车、炮“优势”之假象，使黑方得以有取胜之机。




[8]
 黑如改走炮6退1，则变化如下：甲、车六退三，炮5进1，兵九进一，卒6平5，兵九进一，炮5平8，车六进三，将6进1，炮七平二，卒2平3，相七退五，卒3平4，车六退八，和局。

乙、车六退二，象5进3，相七退九[退相虽和，但着法嫌软，红方此着尚可改走车六退五捉卒，黑须应付得当方和。变化如下：车六退五，炮5进7！相七退五去炮，卒2平3（如炮6平8，则炮七平五，卒6进1，炮五退七！卒6平5，相五进七，象3退5，车六平五捉卒，红胜），炮七退七去卒，炮6平3，相五进七，卒6进1，兵九进一，炮3退2，车六进一，炮3进1，兵九进一，炮3平8，车六平二，炮8平7，兵九平八，炮7进1，车二平四，将6平5，车四平五，将5平6，车五退二，卒6平5，和局]，炮5进7，兵九进一，炮5平3，炮七退六，卒2平3，车六退五，卒3平4，车六退一，炮6平4，炮七退一，炮4退2，相九进七，和局。

丙、如红方径走车六退七捉卒趋杀，则卒6平5！车六进四（如相七退五，卒2平3，车六进七，卒3平4，车六退八，炮6平4，炮七平六，炮4退6，黑胜定），将6进1，兵九进一（如相七退五，卒2平3，车六平四，将6平5。车四平六，炮5平8，相五进七，炮8进9，相三进一，炮6平9，黑胜），炮5平8，车六平四，将6平5，车四退五（如车四平二，后卒平4，黑胜），前卒平6，相七退五，卒2平3！相五进七，炮8进9，相三进一，卒6进1，黑胜。

丁、如红方炮七平五逐中卒，则象5进3，相七退五（如车六退七，卒5进1！帅六进一，卒2平3巧杀），卒6平5去相，车六退三，将6进1，炮五退七，卒5进1，车六平五，卒2平3，车五退五去卒，卒3进1巧杀，黑胜。

戊、如红方兵九进一，则炮6平8，车六退七，卒5进1！帅六进一，卒6进1巧杀，黑胜。




[9]
 如红方改走车六平八，则卒2进1！相七退九，卒2平3！相九退七，炮6平3，车八退三，炮5进1，车八平四，将6平5，车四平六，炮5平8，车六进三，将5进1，炮七平二，炮3平7！车六退一，将5退1，车六平三，炮7平8，黑胜。又，此时红无好棋可走，如不动车，改走兵九进一，则炮6平5，兵九进一（如车六退三，则后炮平3，可参见注释⑩），卒2进1，相七退九，卒6进1，相三进一，卒2平3，相九退七，炮5平3，下着平卒杀，黑胜。






[10]
 见图72-2形势，黑走炮5平3正确无误，此“七子联吟”之着法也。《浙江广播电视报》12月12日公布之棋局答案着法，此着改为象5进3，以下：相七退九，象3退1，相九进七，炮5进6，车六平八，炮5平8（如卒2进1，相七退九，卒2平3，相九退七，炮6平3，车八平四，将6平5，车四平五，将5平6，车五退四，炮3平7，车五退二，卒6平5，和局），车八退六，炮8进2，相七退五，卒5进1，帅六平五，炮8平2，炮七退八！炮6平3，相五退七，和局。经与顾祖金棋友研究，原谱走炮5平3攻相是正着，改进以下着法，则黑方可胜，详见注释[image: figure_0175_0156]
 说明。



[image: figure_0176_0157]


图72-2


[11]
 图72-2，如红方改走车六平五去象，则卒2平3（如黑方改走炮3进5去相，则炮七平五！炮6平5，车五平四，将6平5，炮五退八去炮，炮3平5，车四平五，将5平6，车五退三去炮趋杀，红方胜定），炮七退七去卒，炮3进8去炮，兵九进一，炮3退2（此着走炮3平4，则兵九进一，炮6平5，车五平三，原注：正和局。按：实误，今此着改走炮3退2，演变出如上许多的变化，然终归黑胜也），车五退四（如不以车拦炮，改走兵九进一，则炮3平8，兵九平八，炮8进2！兵八平七，炮8平9，兵七平六，卒6平7！车五平三，卒7平8，车三平二，卒8平7，兵六进一，炮6退3，兵六平五，炮9平8，车二退四，炮6退1，车二进一，炮6进1，兵五进一，炮6平9！车二平一，炮8进1！相三进五，卒7进1，黑胜），炮3进1，兵九进一（如不走红兵而改走车五退一，炮3退1，车五进一，炮3进1，相七退五，炮3退4，以下黑炮平8路进攻，黑可胜。故而此炮是无法拦住的，必须纵令放行），炮3平8，车五平二，炮8平7，车二平三，炮7平8，兵九平八，炮8进1！车三平六，炮8平9（细腻的取胜着法，以下可再平6路黑卒至8路，塞相眼，可作杀局），兵八平七，卒6平7！车六平三，卒7平8，车三平二，卒8平7，车二平一，卒7平8，车一平二[如红方改走兵七平六，则炮9进1！车一平四（如兵六进一，则炮9平8下伏炮6退1之杀，黑胜），将6平5，车四平五，将5平6，车五退二去卒，炮6退1！车五退一，炮6平2，下着炮2进1打死车，黑胜]，卒8平7，相七退五[如红方改走兵七平六，则卒5平4，帅六平五，炮6退4，兵六平五（如车二平一，则炮9平8，车一平二，卒4平5，帅五平六，炮6平9，黑胜），炮9进1，车二退三，卒7平6，车二平一去炮，卒6平5，帅五平四，卒4进1，黑胜]，卒5平4，帅六平五，炮6退4！车二平一，炮9进1！车一退三去炮，炮6平5，相五进三，卒7平6，黑胜。


[12]
 弃卒劣着，当改走炮3平5趋杀，则炮三平五，将6进1，车六进一（伏打卒抽将，此着走车六进二，则象5进7趋杀，炮五平八，将6平5，黑速胜。今改为车六进一伏抽将，着法延长了。黑不能飞象速胜矣），卒3平4！车六退七，卒5平4，帅六进一，将6平5去炮，黑胜。


[13]
 黑可改走炮7退8，车三进一，卒6进1，黑胜。


[14]
 依现今之棋规，黑方可以仍走炮8平7不必变着，则不许红车长捉黑炮，则属黑胜。

通过以上的注释，可以看出，这局棋是很复杂的。经研究，此局原着法虽是红先黑胜局，但是可以改进着法成和。

“虹霓贯日”新编

着法：红先和（图72-1）

1.后车平四　　　　炮1平6

2.车一平六　　　　炮2平8

3.车四退二　　　　炮8进9

4.车四退一　　　　车1平3

5.相七进五　　　　炮8平6

6.炮一进一　　　　卒7平6

7.炮一进六　　　　后炮平5

8.炮一平七　　　　炮5退3

9.车六进五　　　　将6进1

10.车六退一　　　 卒1平2

11.炮七退一　　　 将6退1

12.炮七平五
[15]

 　　　 卒2平3

13.车六进一　　　 将6进1

14.炮五平七　　　 炮6退1

15.相五进七　　　 卒3平4

16.车六退八　　　 炮6平4

17.相七退五　　　 炮4退3

18.炮七退六　　　 卒6进1

19.炮七退一　　　 卒6进1

20.炮七退一　　　 和局


[15]
 这是修改为和局的主要改走着法。此外，此着还可改走车六平五，则卒2平3，车五平六，炮6退1，相五进七，卒3平4，车六退七，炮6平4，相七退五，炮4平3，炮七退五，卒6进1，炮七平五，亦和局。


第73局　剪棘开径

“棘”本是丛生的酸枣树。也泛指有刺的草木。

“剪棘开径”，是形容棋局着法之艰难也。

着法：红先和（图73-1）

[image: figure_0178_0158]


图73-1

1.后车平四　　　　炮5平6

2.车一平六
[1]

 　　　　炮2平4

3.车六平五
[2]

 　　　　炮4平8
[3]



4.炮一进六
[4]

 　　　　炮8进8
[5]



5.车四退三　　　　卒7平6

6.车五进一
[6]

 　　　　卒5平4
[7]



7.帅六平五　　　　卒6平5

8.车五退五
[8]

 　　　　卒4平5

9.帅五进一　　　　走1进1

10.兵九进一　　　 炮8退7

11.炮一退一　　　 炮8平1

12.炮一平九　　　 原注：佯和


[1]
 见图73-2形势，红方此着可立即走车四退三去车催杀，则红胜。变化如下：车四退三！卒2平3去相，相九退七，炮2进9，相七进五，车1平4，炮九平六，车4进1，兵五平六，卒7平6，兵六平五，象3退5，炮一平四，炮6平7，车一平四杀局，红胜。
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图73-2


[2]
 如红方改走车六平四双要杀，则卒5平4，帅六平五，车6平5，帅五平四，卒7进1连杀，黑胜。又，此时红方可改走炮九平六，黑有两种着法，皆为红胜：

甲、炮4平8，车四退三，卒7平6，炮一平四，炮6平5，车六平四，红胜。

乙、卒5平4，炮六退七，炮4平8，车四退三，卒7平6，车六平二，红胜。




[3]
 如黑方改走卒5平4，则帅六平五，炮4平8，炮一平四！卒4进1，帅五平六，车6进1，车五退五，车1平4，炮九平六，红胜。


[4]
 红方此着又可改走车四退三去车，则车1平4（如卒7平6去车，炮一平四连照杀），炮九平六，车4进1，兵五平六，卒7平6，炮一平四，将6平5（如炮6平5，车五平四，将6平5，车四进三，红胜），车五进一，炮6平5，车五平二，炮8平7，车二进二，红胜。


[5]
 如黑方改走炮8进9趋杀，则车五退四去卒，车6退3去车（如黑改走卒7进1，帅六进一，车6退3，车五进五，再车五平二，红胜定），车五平三去卒，车6平4，帅六平五，炮6平5，相七进五，红胜。


[6]
 如红方贪杀，改走车五平二，则卒5平4，帅六平五，炮6平5，黑胜。


[7]
 此着黑可改走车1进1去炮，则兵九进一，炮8进1！车五平二，卒6进1，车二退六，卒6平5，车二平五，卒5进1，帅六平五，炮6平8，炮一退一！象3退5（如误走炮8退1，兵五进一巧杀！），炮一平二，炮8平9，炮二平一，炮9平8，至此双方不变可作和局。按：此变化虽可和，然前面着法，红可速胜，故原谱以此作为正和局着法亦误。


[8]
 此着红方可改走帅五平四，则车1进1，兵九进一，炮8退7，车五平三，炮8平6，兵五平四，将6进1，车三退五！将6平5，炮一退八！炮6进6，车三进七，将5退1，炮一平五，卒4平5，兵九平八，红胜。

“剪棘开径”新图

根据以上之注释，说明此局的实质是红胜。由于红胜着法过于简短，故需改图为宜。

参考其同型局研究：《渊深海阔》象棋谱“演神割麦”局；《韬略玄机》象棋谱“功成身退”局；《百变象棋谱》及《蕉竹斋》“九十春光”局。上述四局与此局同型。上述前三局皆是黑胜。然而《蕉竹斋》象棋谱“九十春光”局是红胜。笔者参考《百变象棋谱》改图并根据此谱本局之特点，减去1·4位黑卒，再改图及着法如下：

着法：红先和（图73-3）
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图73-3

1.后车平四　　　　炮5平6

2.车一平六　　　　炮2平4
[9]



3.车六平五
[10]

 　　　　卒5平4
[11]



4.帅六平五　　　　炮4平8

5.车四退三
[12]

 　　　　卒7平6

6.车五进一
[13]

 　　　　卒4平5
[14]



7.车五退五　　　　卒6平5

8.帅五进一　　　　象3退1
[15]



9.炮一进六　　　　炮8进1

10.炮一平九　　　 象1进3

11.帅五平四　　　 炮8平1

12.炮九平五　　　 和局


[9]
 如黑方改走炮2平8，则车四退三，卒7平6，炮一平四，炮6平5，车六平四连照杀局，红胜。


[10]
 守中线正着。如改走车六平四双催杀，则卒5平4，帅六平五，车6平5，帅五平四，卒7进1，黑胜。


[11]
 如黑方径走炮4平8，则炮一进六（如车五退四，车6退3，车五平三，车1平4，帅六平五，炮6平7，炮一进六，炮8进8！车三平二，车6平5，车二平五，车4进8，车五进三，炮7平5，黑胜），炮8进8（如炮8进9，则车五退四，车6退3，车五平三，车6平4，帅六平五，炮6平5，相七进五，红胜），车四退三，卒7平6，车五进一，炮8进1，车五平二，卒6进1，车二退六，卒6平5，车二平五，卒5进1，帅六平五，车1进1，兵九进一，炮6平7，炮一退一！象3退5，炮一平三，炮7平8，炮三平二，炮8平7，和局。


[12]
 有三种变着，分述如下：甲、红方如改走炮一平四，则卒4进1，帅五平六，车6进1，帅六进一（如红改走车五退五，则车1平4，车四平六，车6退3，车六进五，炮8平4，车五进六，卒7平6，车五平二，炮6平4，兵五平六，卒6平5，黑胜），车1平4！帅六平五[如红改走车四平六，则车6退3，车六进五，炮8平4，车五进一，炮6平4，兵五平六（如帅六平五亦黑胜），前炮平5！黑胜]，炮8进8，帅五进一，车6平5，帅五平四，车4进7，车五退三，车5平6！黑胜。

乙、如红方改走炮一进六，则炮8进9，车四退三，卒7进1！车四退一，卒5进1，炮一平九，炮8平6，前兵平八，炮6平5！黑胜。

丙、如红方改走车五进一，则车6退3，车五平六，车6平5！帅五平四，卒7进1，帅四进一，车5平6！黑胜。




[13]
 如红方误走炮一平四，则炮6平5，红劣黑胜。又，如红方误走炮一进六叫将，则炮8进3！车五进一（如红改走兵五进一，车1平5，炮一平五，炮8平6，车五进一，卒6进1，黑胜），炮8平6！兵五进一，车1平5，车五进三，将6进1，炮一平四，卒6进1，精巧妙杀，黑胜。




[14]
 如黑方改走炮8进8，则炮一平四，红胜。


[15]
 如黑方改走车1进1，则兵九进一，炮8进1，炮一进五伏杀，象3退5，帅五平四，速和。


第74局　钩衡驾马

“钩衡”，人名。据宋代王明清《挥尘录》载：钩、苟、句（gòu）这三姓，都来自句（gòu）姓。因宋高宗名构，故句（gòu）姓者，纷纷避讳，或改字，或以原字变音为勾。“钩衡驾马”，见书前王昶原序。

着法：红先和（图74-1）
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图74-1

1.后车平四　　　　马8进6

2.车一平七
[1]

 　　　　卒2平3

3.车七退六　　　　炮2平8

4.兵五平四　　　　将6平5
[2]



5.炮一进六　　　　炮8进9

6.车四退三　　　　车1进2
[3]

 ！

7.兵四进一
[4]

 　　　　将5平6

8.车四进五　　　　将6平5

9.车七进九　　　　象5退3
[5]



10.车四平九
[6]

 　　　 象3进1

11.炮一退六　　　 炮8退3
[7]



12.后兵进一　　　 炮8退3
[8]



13.炮一平五　　　 卒5平6

14.前兵平四　　　 将5进1

15.兵三进一　　　 卒1平2

16.兵三平四　　　 炮8平4

17.后兵平五　　　 将5平4

18.兵五进一　　　 炮4进4

19.兵四平五　　　 卒2平3

20.帅六平五　　　 卒3平4

21.前兵进一　　　 将4进1
[9]



22.炮五平一　　　 炮4进1

23.炮一进六　　　 炮4平5！

24.后兵平六　　　 将4平5

25.兵五平六　　　 炮5平4

26.后兵平五　　　 将5平4

27.兵六平五　　　 卒4进1

28.炮一平五　　　 象1进3

29.相五进七　　　 炮4进1

30.炮五平一　　　 卒4进1

31.炮一退八　　　 卒6平5！

32.帅五平四　　　 炮4平5

33.炮一平六　　　 炮5退6

和局


[1]
 如红方改走车一平六，则卒2平3！相五退七，炮2平4！车六平四，车6平4巧杀！黑胜。


[2]
 如黑方改走将6进1去兵，则兵三平四，将6平5，兵四进一，将5退1，兵四进一！将5进1，车七进八杀局，红胜。


[3]
 如黑方贪杀误走车1进3，则兵四进一！将5平6，车四进五，将6平5，车四平五！将5平6，车七进九，将6进1，兵三进一杀局，红胜。


[4]
 如红方改走兵四平五，则将5进1，车七进八，将5退1，车七平六，车1平2（如卒1平2，相五退七，车1平3，相七进九！车3进6，车四平二，红胜），相五退七，车2平3，相七进五，车3进6，黑胜。


[5]
 如黑方改走将5进1，则车四进一！将5平6，兵三进一，将6平5，炮一退一，红胜。


[6]
 如红方改走炮一平七，则车1平6，兵三平四，将5进1！炮七退四，卒1平2，相五进七（如红方改走炮七平五，则卒5平6，兵三进一，卒2平3，兵三进一，卒3平4，帅六平五，卒4进1，黑胜），炮8退2！兵三进一，炮8平3！相七退五（如红炮七退三去炮，则卒2平3，黑卒速进，黑胜），卒2平3！炮七平五，卒5平6，兵三进一，卒3平4，兵三平四，卒4进1，后兵进一，卒6进1[见图74-2形势，此着黑进卒下底并非好着，失去胜机，应改走将5平4催杀，则帅六平五（如炮五平六，卒6平5，黑胜），卒4平5，黑胜]，后兵平五，将5平4，兵五平六，炮3平5！兵四进一，将4退1，炮五退二，将4平5，兵六平五（如红方改走兵六进一，炮5平7，兵六平五，将5平4，兵五平六，炮7进2，炮五退三，将4平5，兵六平五，炮7平5，黑胜），将5平4，兵五平六，将4平5，兵六平五，将5平4，和局。
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图74-2


[7]
 黑方改走卒1进1，则炮一退一，炮8退2，相五进七，卒1进1，炮一退一，红胜。


[8]
 黑方另有两种着法，分述如下：甲、炮8退1，炮一平五，卒5平6，兵三平四，象1退3，兵三进一，炮8平4，兵三平四，卒1平2，炮五进一，卒2平3，前兵平五，将5平4，兵五进一，卒3平4，帅六平五，卒4进1，兵四进一，卒4平5！兵四平五，卒6平5，炮五退三，卒5进1，帅五平六！炮4退3！后兵平四，炮4进6，兵四平五，炮4退6，兵五平四，炮4进6，兵四进一，卒5进1！帅六平五，炮4平2（可退炮防守，和局）。

乙、炮8进3，后兵进一，炮8平6，后兵平四，卒1平2，兵四平五，卒5平6，炮一平六（此着太软，见图74-3形势，可改走炮一平五叫将，将5平6，兵五进一，象1退3，兵三进一，卒2平3，帅六平五，卒3平4，炮五进一，卒4进1，相五进七，卒4进1，相七退五，炮6平8，兵五平四，卒4平5，炮五退三，卒6平5，帅五进一，将6平5，兵三平四，炮8退8，后兵平五，炮8平9，兵五平六，炮9平8，和局），卒2平3，炮六进三，卒3进1，兵五平六，卒6平5，炮六平五，卒5平6，帅六平五（炮五平六，卒3进1，帅六平五，炮6平9，兵三平四，炮9退3，兵四平五，炮9平5，相五进七，炮5平2，相七退五，象1退3，兵五平四，炮2进3，兵六平七，卒3进1，炮六退六，炮2平4，兵四平五，炮4退1，黑胜。原注：“观此愚意二变乃见旧本三变均属佯和”），卒3平4，相五进七，卒4进1，相七退五，炮6平8，兵三平四，炮8退9，炮五退二，将5进1，兵六进一，炮8平6！兵四平三，将5平6，黑胜。
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图74-3


[9]
 如黑方改走将4退1，则炮五进一，炮4进1，后兵进一，象1进3，炮五平六！象3退5！炮六退三，卒4平5，相五进七，和局。

“钩衡驾马”新编

着法：红先和（图74-1）

1.后车平四　　　　马8进6

2.车一平七　　　　卒2平3

3.车七退六　　　　炮2平8

4.兵五平四　　　　将6平5

5.炮一进六　　　　炮8进9

6.车四退三　　　　车1进2

7.兵四进一　　　　将5平6

8.车四进五　　　　将6平5

9.车七进九　　　　象5退3

10.车四平九　　　 象3进1

11.炮一退六　　　 炮8退3

12.后兵进一　　　 炮8进3

13.后兵进一　　　 炮8平6
[10]



14.前兵平四　　　 卒5平6
[11]



15.兵四平五　　　 卒1平2

16.炮一平五　　　 将5平6

17.兵五进一　　　 象1退3

18.兵三进一　　　 卒2平3

19.帅六平五　　　 卒3平4

20.炮五进一　　　 卒4进1

21.相五进七　　　 卒4进1

22.相七退五　　　 炮6平8

23.兵五平四　　　 卒4平5

24.炮五退三　　　 卒6平5

25.帅五进一　　　 将6平5

26.兵三平四　　　 炮8退8

27.兵四平五　　　 炮8平9

28.兵五平六　　　 炮9平8

和局


[10]
 如黑方改走卒1平2，则前兵平四，卒2平3（如将5进1，兵三平四，卒2平3，炮一平五，红胜；又如黑改走象1退3，炮一平五，卒5平6，兵四平五，将5平6，兵五进一，炮8平6，兵三进一亦红胜），炮一平五，卒5平6，兵四平五，将5平6，兵五进一，卒3平4，炮五平四，炮8平6，兵三平四，炮6退3，兵四进一，卒6平5，兵四进一，红胜。


[11]
 如黑方改走将5进1，则兵三进一，卒5平6，兵三进一，卒1平2，炮一进五，卒2平3，兵三进一，将5退1，兵四进一，炮6退8，兵三平四，卒3平4，炮一退六，卒4平5，相五进三，和局。


第75局　八轮共驾

着法：红先和（图75）

1.后车平四
[1]

 　　　　马7退6

2.车一平八
[2]

 　　　　炮6平9

3.帅五平四
[3]

 　　　　车2退1

4.兵六进一　　　　车2退6

5.兵七进一
[4]

 　　　　车2平3

6.兵六平七　　　　象1退3

7.仕五进四　　　　卒4平5

8.炮一平三　　　　卒3平4
[5]



9.炮三平一　　　　和局

[image: figure_0186_0164]


图75


[1]
 如红方误走前车平八，则卒4平5！帅五平四，炮6退3，黑胜。


[2]
 车平八解杀正确，不可走车一平四照将，因黑退炮有马反照将，则黑胜。


[3]
 不可走仕五进四去马，否则黑车2平5！帅五平四，车5平6连杀，黑胜。


[4]
 遮车催杀正确，如改走兵七平六，则卒4平5，黑胜。


[5]
 如黑方改走炮9进1，炮三进一，也是和局。


第76局　行军用兵

《百局象棋谱》“八蛮进宝”与此局同型，但多一兵、一卒。

着法：红先和（图76）

[image: figure_0186_0165]


图76

1.兵五平六
[1]

 　　　　将4平5
[2]



2.兵四平五　　　　将5平6

3.车二平四　　　　马5进6

4.炮二平四　　　　马6退8

5.炮四退二　　　　马8退6
[3]



6.马七进八　　　　炮6退1

7.后马退六　　　　卒7平6

8.马六进四　　　　炮6进2

9.帅五进一　　　　炮5退6

10.兵六平五　　　 马6退5

11.帅五平四　　　 马7退8

12.马八退六
[4]

 　　　 和局


[1]
 红如贪杀，首着误走车二平六，则马5进4去车，炮二进六，象7进9，兵四进一，象5退7！兵四平三，炮6退7！兵三平四，象9退7（献双象，妙）！兵四平三，车6退8解杀还照！黑胜（红方中伏致负）。


[2]
 如果此着黑方改走将4进1，则变化如下：将4进1，马八进七，将4退1，马七进八，将4平5（黑如改走将4进1，则车二平六，马5进4，炮二进五杀局，红胜。以下红方表演了精彩的车、马、炮联攻），马八退六，将5平4，炮二平六，马5进4，马六退八，马4退3，车二平六，将4平5，炮六平五，象5进7，马八进七，马3退4，车六平五，将5平4，炮五平六，马4进3，车五平六，马3退4，车六进四！将4进1，马七退六，红胜。


[3]
 如黑方改走马8进6，则马八退六，炮5退1，马六进五，象5进3，马五进三！红胜。又黑如改走炮6进2，则马七退八，炮5退6，兵六平五，马8退7，后马退六，马7退5，帅五平四，至此，红方多子占优。


[4]
 原谱此着走仕四进五，马8进6，仕五进四，亦和。


第77局　六国争雄

“六国”，古国名，地点在今安徽省六安县境。《春秋·文公五年》：“秋，楚人灭六。”又，战国后期，齐、楚、燕、韩、赵、魏合称六国，与秦国争雄。

着法：红先和（图77-1）

1.车二平六　　　　马5进4
[1]



2.炮二进七　　　　象7进9

3.兵四进一　　　　象5退7
[2]



4.兵四平三　　　　炮6退7

5.兵三平四　　　　象9退7

6.车六退二　　　　车6平4

7.帅五平四　　　　车4进1

8.帅四进一　　　　车4平8

9.炮二平一　　　　车8退9

10.马九进七
[3]

 　　　 车8平9
[4]



11.马七退五　　　 象7进9

12.兵四平五　　　 车9平5

13.兵五进一　　　 将4平5

14.马五进六　　　 和局

[image: figure_0188_0166]


图77-1


[1]
 如黑方贪车，改走车4退2，则炮二进七，象7进9，兵四进一，象5退7，兵四平五即杀，红胜。


[2]
 退中象要着，可防红兵杀局，此时乃见第2着黑方垫马之妙处。


[3]
 红如改走炮一平三，则车8平7，兵四平三，马7退6（见图77-2形势，以下黑方连走二着失机之劣着。此着黑应改走马4退5，灭去红方镇心兵，则黑方胜势已定），兵三平四，马6进4[此着黑方应改走炮5退3要杀！则兵四平五（如帅四退一，马4进5立杀），炮5退4，兵五进一，将4平5，黑方大占优势]，帅四平五，炮5退4，兵四平五（红如改走马九进八，则尚有一番激烈搏斗），炮5退3，兵五进一，将4进1，马九进八，马4退5，和局。

[image: figure_0188_0167]


图77-2


[4]
 如黑改走炮5退3，则马七进六，马4退2，兵八平七，马7退6，兵四平三，车8平9，兵七进一，红胜。


第78局　四季落花

着法：红先和（图78）

[image: figure_0189_0168]


图78

1.后车平四　　　　车5平6
[1]



2.车四进二　　　　车6退3

3.车一进四　　　　卒8平9

4.前兵进一　　　　将6平5

5.兵六进一　　　　将5平6

6.兵六平五　　　　将6平5

7.车一平八　　　　车6进3
[2]



8.车八进二　　　　将5进1

9.马八进七　　　　将5进1

10.车八平五　　　 将5平4

11.车五平六　　　 将4平5

12.马七退六　　　 将5退1

13.马六进四　　　 车6退5
[3]



14.车六退八　　　 车6进3
[4]



15.车六进二　　　 车6进2

16.车六平八　　　 卒9平8

17.车八退三　　　 卒8平7
[5]



18.车八进八　　　 将5退1

19.车八退二
[6]

 　　　 卒7平6

20.帅五平六　　　 将5进1
[7]



21.兵二平三　　　 车6平5

22.兵三平四　　　 将5平6

23.车八平四　　　 将6平5

24.车四退六　　　 车5退2

和局


[1]
 盖帽解照着法，可防红方连照杀局，又伏炮2平5反杀之着。


[2]
 进车趋杀是迫和的要着。如红方误改走卒2平3，则车八进二！将5进1，马八进七，将5进1，车八平五！将5平4，车五平六，将4平5，车六退八（如误走马七退六，则将5退1，马六退四去车，卒3平4，帅五平四，后卒平5！车六退九，卒9平8！红中埋伏，黑胜），车6平8，车六进七，红方胜定。


[3]
 只得退车去马，如黑方改走将5平6，则兵二平三，将6进1，车六平四！将6平5，马四退六，将5退1，车四退八，红胜。


[4]
 如黑改走车6平8，则车六进四，车8退2，帅五进一，亦和。


[5]
 形成老卒立功之势，实用、精彩！


[6]
 此时形势，车占高位十分重要。这是实用残局的着法也。


[7]
 如黑方急于走车6平5催杀，则车八平五，将5平6，车五平四，将6平5，车四退六，车5退2，车四进一，车5平4，车四平六，兑车后，速和。


第79局　双辖投泉

《百局象棋谱》有“双车投井”局，与此局同型。“辖”既指车轴端的键，又指车轴发出的声音。《淮南子·人间》：“夫车之所以能千里者，以其要在三寸之辖。”“双车投井”局名不够确切，战车较大，井口小，岂能投入哉?

又，《竹香斋象戏谱》之“副平分”局、《百变象棋谱》之“六国和秦”局皆为同型局，着法有异。局图显然是修订“双车投井”而成的。

着法：红先和（图79-1）

1.后车平六　　　　车4退1

2.车一平六　　　　将4平5
[1]



3.车六退一　　　　车2平4！

4.车六进四！　　　车4退8

5.炮一进五　　　　象7进9

6.炮一平六　　　　卒5进1
[2]



7.炮六平九
[3]

 　　　　将5平4

8.相七进五　　　　卒9平8

9.炮九退一
[4]

 　　　　卒8平7

10.兵四平五　　　　炮2平5

11.相五进七　　　　炮5退5

12.炮九平五　　　　卒7平6

13.相九退七　　　　象5退3

14.炮五平二　　　　后卒平5

15.炮二退七　　　　和局

[image: figure_0191_0169]


图79-1


[1]
 如改走车4退1，则炮一进五连杀，红胜。


[2]
 此着弃卒诱吃红炮（以将杀炮），固然巧思，但红不上当，黑无优势可言，可改走炮2进3叫将，诱使红方如误走相七进五，则卒5进1！帅五平六，炮2退8打兵！黑方胜定；又如红走炮六退九！则炮2退6（如卒5进1，炮六平八，卒6平5，帅五平四，后卒平6，炮八进一，红胜），炮六进六，炮2进6，炮六退六，炮2退5，双方不变可判和局。


[3]
 如红方改走相七进五去卒，则将5平4去炮，红兵不能进中，则黑方可胜。


[4]
 由于第12着时，原谱黑方恋战走了软着，致使现在形势，红方可有取胜：接图79-2，红方可以改走炮九退二（借攻象运动），则象9退7，相五进三（如相五进七，则炮2平3；又，如相五退七，则炮2进3），炮2平5，炮九平六，至此，黑方有两种应法：甲、卒8平7，兵四进一，卒7平6，炮六进一，后卒进1，帅五平六！炮5平4，炮六平二，前卒平5，炮二进一！红胜。

乙、炮5退3，炮六进一！将4平5（如卒8平7，则兵四进一，同上法，红胜），帅五平六（伏炮六进一再拢兵胜法）！炮5平4，炮六进一！象5退3（如将5平4，兵四平五杀局），兵七平六！红胜。



上述红胜着法，是因第12着黑方恋战走了软着所造成，改编着法，仍是和局。

[image: figure_0191_0170]


图79-2

“双辖投泉”新编着法

着法：红先和

1.后车平六　　　　车4退4

2.车一平六　　　　将4平5

3.车六退一　　　　车2平4！

4.车六进四！　　　车4退8

5.炮一进五　　　　象7进9

6.炮一平六　　　　炮2进3

7.炮六退九
[5]

 　　　　炮2退6

8.炮六进六　　　　炮2进6

9.炮六退六　　　　炮2退5

纷和


[5]
 如红方误走相七进五，则卒5进1，帅五平六，炮2退8打兵，黑方胜定。


第80局　渊有沉珠

“渊”是深潭。《诗经·小雅·小旻》：“战战兢兢，如临深渊，如履薄冰。”“渊有沉珠”就是比喻这局棋的着法深处，有精彩绝妙的着法也。

着法：红先和（图80）

1.后车平四　　　　车6退2

2.马四进五
[1]

 　　　　车4平9！

3.炮一平四　　　　车6进1

4.车一退三　　　　车6平5

5.帅五平六　　　　车5平6

6.帅六平五
[2]

 　　　　象5进7
[3]



7.兵五进一　　　　将6进1

8.车一进七　　　　将6进1

9.车一平五　　　　卒2平3

10.兵五平四　　　 车6进1

11.车五退三　　　 象3进5

12.车五平八　　　 将6退1

13.兵四平三　　　 车6平4！

14.车八平四　　　 将6平5

15.兵三平四　　　 卒3平4

16.帅五平四　　　 象5退3

17.车四平五　　　 象3进5

18.车五退二　　　 和局

[image: figure_0193_0171]


图80


[1]
 如红方误再走车一平四，则马5退6（此即隐伏暗着）！炮一进七，象5退7，马四进五，车4平5，帅五进一，马6进4，帅五平六，马4进2，帅六退一（如帅六平五，马2进3！黑胜），车6进3！马五退四，卒2平3巧杀，精彩！黑胜。


[2]
 如红方改走车一进七，象5进7，兵二平三，炮5平7，车一平三，象7退9！车三平四，车6退6，兵五平四，将6进1，速和。又，此着红可改走车一平三，炮5平4（不可炮5平8去兵，否则车三进七，红胜），车三进七，车6退3，兵五平四，将6平5，兵二平三，车6平4，帅六平五，车4平5，帅五平六（帅五平四亦和），象5进7，兵三平四，炮4平6，兵四平五，车5退3，车三平五，将5进1，和局。




[3]
 如黑方改走卒2平3，则帅五进一，车6退1，车一进七，车6平5，帅五平六，车5平6，车一平三，炮5平4，帅六平五，车6平5，帅五平六，车5平6，帅六平五（伏兵二平三，象5退7，兵五进一之巧杀），双方不变作和。

“渊有沉珠”着法新编

着法：红先和（图80）

1.后车平四　　　　车6退2

2.马四进五　　　　车4平9！

3.炮一平四　　　　车6进1

4.车一退三　　　　车6平5！

5.帅五平六　　　　车5平6

6.车一平三　　　　炮5平4
[4]



7.车三进七！　　　车6退3

8.兵五平四　　　　将6平5

9.兵二平三　　　　车6平4
[5]



10.帅六平五　　　 车4平5

11.帅五平六
[6]

 　　　 象5进7

12.兵四平五　　　 车5退3

13.车三平五　　　 将5进1

和局


[4]
 如黑方误走炮5平8去兵，则车三进七！炮8进3，兵五平四！车6退6，车三进一杀局，红胜。


[5]
 此着黑方亦可改走车6退3去兵，则车三平四去车，炮4平7去兵，亦和局。


[6]
 如红方改走帅五平四，则象5进7，兵三平四，炮4平6，兵四进一，将5平4，车三平四，和局。因黑车不敢离中，如黑走车5进4，则车四退七逼兑车，和定。

此局关键是不让红帅占中，否则红方有杀着。


第81局　闰余成岁

“闰余”，《汉书音义》：“以岁之余为闰，故曰‘闰余’。”又，《尚书·尧典》：“以闰月定四时成岁。”此乃形容棋局布子之严谨及精巧，如同考虑到闰月才能成岁一般。

着法：红先和（图81）

1.后车平五　　　　炮3平5！

2.兵四进一
[1]

 　　　　将5平6

3.车一平四　　　　将6平5

4.车五平六　　　　炮5平4

5.车六进三　　　　后卒平4
[2]



6.车四进四
[3]

 　　　　将5进1

7.车四退一　　　　将5平6

8.车六退五　　　　车5平6
[4]



9.炮一平四　　　　车6平8

10.炮四退二　　　 车8进2

11.炮四平五　　　 卒5平4

12.车六退一　　　 车8平4

13.帅六进一　　　 原注：正和

[image: figure_0195_0172]


图81


[1]
 弃兵后使车占“肋道”才可吃炮，这种排拟水平是很高明的。如红方不察，不肯弃兵而误走车五平六趋杀，则炮5平4（大妙）！车六进三去炮（如车六平五，将5平4，车五进五，车5退6，黑胜），前卒进1！帅六进一（如帅六平五去卒，卒5平4杀局），后卒进1，帅六进一，车5进1连杀，黑胜。


[2]
 着法精彩！使人心旷神怡。此时红方双车已分占“两肋”，黑方不能再弃卒求杀，然黑方先弃炮叫将，再弃卒趋杀，连续妙手，精妙异常。


[3]
 如红方改走车六退五去卒，则卒5进1连杀，故红先弃车，黑将进1不食弃车，红车退一再献逼食，全局着法，充满相生相克、对立统一的精神，妙趣盎然，令人击节。


[4]
 这着棋是全局尾声着法的转折，本谱所采用的是平稳的和局着法，如改走：甲、将6平5，车六进六，将5进1，车六进一，将5退1，炮一平七，车5平6，炮七退二，车6进2，兵二平三，卒5平4，车六退八，车6平4，帅六进一，和局。

乙、车5平2，车六进六，将6进1，炮一平七，车2进1，车六进一，车2平1（如车2平3去炮则劣，车六平四，将6平5，车四平五，将5平6，车五退八去卒，因红车占中，可利用底兵辅助，以“海底捞月”法取胜），车六平七，车1进2，炮七退二，车1退6，炮七进六，将6退1，和局。




第82局　青云得路

唐代李白《古风》之十五：“奈何青云士，弃我如尘埃。”“青云得路”是指有某些才能的人，得到施展所学的机会。“青云士”指隐士。

此局又名“雪夜访贤”，薛丙将炮位移动，更名为“青云得路”，取其由于“雪夜访贤”而使得“青云得路”之意也。

着法：红先和（图82）

1.后车平六　　　　前炮平4
[1]



2.车六退二
[2]

 　　　　车2进9
[3]



3.后炮平八　　　　卒3平4

4.车二平九
[4]

 　　　　象5退7

5.车九进二　　　　炮4退1

6.炮二进七　　　　象7进9
[5]



7.炮二平五
[6]

 　　　　卒7平6

8.炮五退八　　　　卒4平5

9.车九平四　　　　卒6进1

10.车四退五　　　 卒5平6

11.帅四进一　　　 炮4进1

12.炮八平四　　　 原注：正和

[image: figure_0196_0173]


图82


[1]
 前炮遮照正确，如改走车4退2，则车二平六双趋杀，红胜。


[2]
 如红方改走车六进三（劣），则车4退5，车二平六，车2进9！炮二平八，炮1进7！炮八进九，卒3进1连杀，黑胜。


[3]
 必须先喂车，如果先走卒3平4，则车二平八，红胜。


[4]
 如改走炮八进一引而不发，则卒4进1（如黑方误走卒7平6，则车二平四！卒6进1，车四退三，卒5平6，炮八平四，炮4平6，炮四平三！象5退7，炮二进七，炮6退3，炮二平四，红方胜势），炮八平六（如红改走炮二退二，则炮1进7，炮八退一，卒7平6，车二平四，卒5平6，黑胜），炮1平4，炮二退二，卒7平6，炮二平六，后炮进6，车二平四，卒6进1，车四退三，卒5平6，帅四进一，象5退7去兵，炮六进六，和局。


[5]
 飞边象而不飞中象，为畅通炮路，着法细腻，其用意详见注释⑥甲着法说明。


[6]
 炮瞄中卒很重要，红方另有两种着法，分述如下：甲、炮八进三，卒7平6，车九平四，炮4平6解杀还杀，大妙！（此时乃见上着黑象飞边的远见及用意）车四进一（如炮八平六，卒6进1杀局），卒5平6，帅四平五，卒4平5连杀，黑胜。

乙、炮八进一，卒7平6（如卒4进1，炮八平六，红胜），车九平四，卒6进1，车四退五，卒5平6，炮八平四，炮4平6，炮四平三，象9进7，炮二退八，卒4进1，炮三平九，炮6进1，帅四进一，炮1平6，帅四平五，前炮平5，兵五平四（如帅五平四，象7退5，兵死，和势），象7退5，和势。




第83局　锦屏对峙

“锦屏”，山名。据《嘉庆一统志》载：一、在四川阆中县（现阆中市）南，又名阆中山、宝案山。两峰相亘，壁立如屏，四时花木，错杂如锦，故名锦屏山。二、在贵州锦屏县。此局名当以四川锦屏山为是。“锦屏对峙”是形容此棋局中的着法及形势也。

着法：红先和（图83-1）

[image: figure_0197_0174]


图83-1

1.后车平四　　　　车5平6

2.仕六进五
[1]

 　　　　炮5平8
[2]



3.车一平二　　　　象7退9

4.车二进六　　　　象5退7

5.仕五进四　　　　车6退1

6.车二退八　　　　车6平5

7.仕六退五　　　　车5退6

8.车二平四　　　　将6平5

9.帅五平四　　　　车5进7

10.炮八平五　　　 车5平6

11.帅四进一


[1]
 如红方贪杀，误再继走车一平四，则马5退6！炮一进九，象5退7解杀还照，黑胜。


[2]
 见图83-2形势，黑方有三种着法：甲、如黑改走卒1平2，则车一平四叫将，再红炮沉底杀局。黑劣红胜。

乙、如图83-2，黑炮打兵乃是劣着，应属红胜，着法如下：炮5平8，车一平二！象7退9，车二进六，象5退7，炮一平四，卒1平2，炮四进二，前卒平3，车二退一！卒3平4，仕五退六，卒4进1，帅五平六，车6进1（如车6退1，则帅六平五要杀！车6平5，仕六退五！红速胜），帅六进一，车6退2，帅六平五！象7进5，兵五平四！再进车连杀，黑劣红胜。

丙、接图83-2，象5退7，兵二平三[此着红方改走兵五进一，将6进1（注），仕五进四，车6退1，车一平五，卒1平2，仕六退五，车6进1，炮一平四，车6平5，车五退二，卒4平5，帅五进一，和局]！炮5平7，炮一平四！后车退5，车一进六，象7退9，车一退二，前车进1，炮八平四，车6平9，仕五进四，车9平6，炮四进七，炮7进8（如黑方改走炮7进3，则仕四退五，炮7平6，帅五平四，卒2平3，炮四平三，卒4平5，仕六退五，卒3平4，仕五进六，炮6进5，炮三退六，炮6退2，帅四进一，卒4进1，帅四进一，黑炮死，红胜定），仕四退五，炮7平6，帅五平四，炮6平7，炮四退六（退炮劣着，造成丢士负局），炮7平5，帅四平五，炮5退2，炮四平八，卒1平2，炮八进三，卒2平3（应改走炮5平1即胜，详见新编着法注释），炮八平四，炮5平2！帅五平四，炮2进2，和局。

注：此变红兵去炮本是劣着，黑方上将亦劣，故而成和。黑如改走将6平5，则黑胜势，变化如下：将6平5，车一平五，象7进5，仕五进四，车6退1，仕六退五，车6进1，炮八平六，卒1平2，车五进一，前卒平3，炮一平四（1），卒2平3，车五进二（2），车6平8，兵二平一（3），将5进1，车五退二，车8平6，兵一平二，车6退8，车五平六（4），卒4平5，帅五进一，车6进9，炮六平五（5），象7退9，车六进二（6），将5平6，车六进二（7），将6退1，车六进一，将6进1，车六退三，前卒平4！炮五进七（8），将6平5，炮五退一，车6平5，帅五平四，车5退2，兵二平一，卒3平4！兵一平二，后卒平5，炮五退五，车5进1，帅四进一，卒4平5，以“海底捞月”法，黑方胜定。

（1）如红方改走车五退二，则卒3平4！炮一平六，卒2平3，炮六平九，卒3进1！炮九进六，卒4平5！车五退一，卒3平4！帅五平六，车6平5，黑速胜。

（2）如红方改走兵二平三，则车6平8，车五进二，车8进1，车五退二，前卒平4，仕五退六，卒4进1，帅五进一，车8平6，车五平七，车6平5，帅五平四，象5退7，车七退三，车5退3，车七进一，卒4平5，车七平八，车5进2，帅四进一，卒5平6，黑方胜定。

（3）如红方改走兵二平三，则车8进1！车五平四，象5退7，车四平五，象7进5，车五平四，将5进1，车四退二，车8退6，车四平五，车8进5，车五退二，车8平6，车五进二，前卒平4！仕五退六，卒4进1，炮四平六，卒3平4！车五退一，车6退3，车五进三，将5平6！车五退三，车6平3！车五平四，将6平5，车四平六（如车四平五，车3进4，帅五平四，车3平4，车五退三，车4平5，黑胜），车3平5，帅五平四，卒4平5，车六平四，车5平4，黑胜。

（4）如红方改走车五平八，则车6平8！车八进四，将5退1，车八进一，象5退3！下伏卒4平5之巧杀，黑胜；又如红方改走车五平二，则卒4平5！帅五进一，车6进9，炮六进六，前卒平4，车二平六，车6平5，帅五平四，象5退3，炮六退六，车5退1，帅四进一，卒3平4，炮六平五，车5进1，车六退三，车5退3，黑胜。

（5）如红方改走炮六进三，则车6退3，炮六退一，后卒平4！帅五进一，车6平5，帅五平四，象5进3，黑胜。

（6）如红方改走炮五进七，则前卒平4，炮五退三，车6平5，帅五平四，车5退2，兵二平一，卒3平4！车六退三，车5退2，车六进一，卒4平5，黑胜定。

（7）如红方改走炮五进七，则前卒平4，车六进二，将6退1，车六平五，车6退1，帅五进一，车6退1，帅五退一，车6平4！炮五平四，卒3平4，帅五平四，车4退5，炮四退四，车4进4，炮四退一，车4平7，黑胜定。

（8）如红方改走车六退六去卒，则车6退1，帅五进一，卒3平4！炮五平四，车6平5，再去车，黑胜。



[image: figure_0197_0175]


图83-2

“锦屏对峙”新编着法

着法：红先和（图83-1）

1.后车平四　　　　车5平6

2.仕六进五　　　　象5退7
[3]



3.兵二平三
[4]

 　　　　炮5平7

4.炮一平四　　　　后车退5

5.车一进六　　　　象7退9

6.车一退二　　　　前车进1

7.炮八平四　　　　车6平9

8.仕五进四　　　　车9平6

9.炮四进七　　　　炮7进8

10.仕四退五　　　 炮7平6

11.炮四平一　　　 炮6平9

12.炮一平四　　　 炮9平6

13.帅五平四　　　 炮6平7

14.帅四平五　　　 炮7平6

15.帅五平四　　　 炮6平7

16.帅四平五
[5]

 　　　 炮7平6

17.炮四平六　　　 炮6平7

18.仕五进四　　　 卒2平3

19.炮六平一　　　 炮7平9

20.帅五平四　　　 炮9退1

21.帅四平五　　　 卒1平2

22.仕四退五　　　 卒2平3

23.炮一平四　　　 炮9平5

24.帅五平四　　　 前卒平4

25.仕五退六　　　 卒4进1

26.帅四进一　　　 卒3平4

27.帅四进一　　　 炮5进2

28.炮四退一　　　 炮5平6

29.帅四平五　　　 炮6平5

30.帅五平四　　　 前卒平3

和局


[3]
 如黑方改走炮5平8则负，详见原着法注释②。


[4]
 如红方改走兵五进一去炮则负。


[5]
 如改走炮四退六，则难和。炮四退六，炮7平5！帅四平五，炮5退2，炮四平八，卒1平2！炮八进三，炮5平1！仕六退五，炮1进3，仕五退六，卒2平3，黑胜。


第84局　边城戍卒

边城是边防城镇。戍卒是守边的士兵。据《史记·秦始皇本纪》（引贾谊）：“然陈涉以戍卒散乱之众数百，奋臂大呼，不用弓戟之兵，[image: figure_0201_0176]
 白梃，望屋而食，横行天下。”

《百局象棋谱》“炮打边城”局及《竹香斋象戏谱》“少相片锦”局，均与此局同型，但皆减少1路黑方边卒。

着法：红先和（图84-1）

[image: figure_0201_0177]


图84-1

1.后车平六　　　　车4退5

2.车一平六　　　　马3进4

3.炮一进四
[1]

 　　　　卒6进1
[2]



4.帅五平四　　　　车4平6

5.帅四平五　　　　车6退2
[3]



6.兵五平六！　　　将4平5

7.炮一进一　　　　车6退1

8.兵九平八　　　　卒3平4

9.兵八平七　　　　卒5进1
[4]



10.相五进七
[5]

 　　　 马4退6
[6]



11.兵七进一　　　 卒9平8

12.兵七进一　　　 卒8平7

13.炮一平四　　　 卒7进1

14.兵七平六
[7]

 　　　 马6退4

15.炮四平六　　　 将5平6
[8]



原注：佯和


[1]
 红方连弃双车之后，切忌接走炮一进五照将，因黑应以马4退5垫照趋杀，反为黑胜；今则伏兵五平六之连杀，又可限制黑方移马反杀。正着也。


[2]
 如黑方贪胜，误走马4退5反趋杀，则兵五进一！将4平5，炮一进一杀局，红胜。


[3]
 如黑方改走车2平1，则兵五平六，将4平5，炮一进一，红速胜。


[4]
 如黑方改走马4退6，则兵七进一，卒9平8，兵七进一！卒8平7，炮一平四！卒5平4（如卒5进1，相五进三，卒1平2，兵七平六，马6退4，炮四退一，卒7平6，炮四平一，红胜），兵二平三，后卒进1，兵七平六，马6退4，炮四退一，卒7平6，炮四平一，红胜。


[5]
 见图84-2形势，相五进七是针对黑马在4路的习惯性着法，以为可以“象肩”绊马。实为不明显之软着，造成黑可胜，参见下面注释⑥中“马5进6”说明。此着红方应改走相五退三，则红方可胜，变化如下：相五退三，此时黑有三种着法：甲、马4退6，兵七进一，卒9平8，兵七进一，卒8平7，炮一退一！车6平8，兵六平五，将5平6，兵七平六，红胜。此变可见红方落相防底线受攻之远见。

乙、马4进6，兵七进一，马6进7，兵七进一，马7进6，帅五平四，马6退8，炮一平四，马8退6，兵七平六，将5平6，后兵平五，红方胜。

丙、马4进5，炮一平四，马5进7[如黑方改走马5进4，帅五平四，卒5进1，相三进五，卒4平5，炮四退六，马4进6，炮四平三，马6进8（如卒9平8，则炮三平一），炮三退二，马8退7，炮三进一，卒9平8，兵二平三，马7退6，炮三平一，红胜]，炮四平三，马7进6（如黑方改走卒9平8，则炮三退一，马7进6，帅五平四，卒4平5，炮三平一！前卒进1，帅四进一，卒8平7，帅四平五，红胜），帅五平四，卒4平5，炮三退七[如红方改走兵七平六，则后卒平6，后兵平五（如炮三退七，卒5进1！帅四进一，马6退4，黑胜），卒5进1！帅四进一，马6退4，黑胜]，后卒平6，相三进五，卒6平7（如黑方改走卒9平8，则炮三平一，红速胜），兵七平六，卒7进1，后兵平五，卒7进1，兵五进一，将5平6，兵二平三，红胜。



[image: figure_0202_0178]


图84-2


[6]
 黑方此着改走马4进5，炮一平四[此着红改走兵七进一，马5进6，帅五平四，马6退8，帅四平五，马8进6，帅五平四，卒5进1！相七退五，马6进7！炮一平四，马7退5，帅四平五（如帅四进一，则马5退7连杀），将5平6去炮，黑胜]，马5进6[针对红方飞高相，原谱第3变着法黑方改走马4进5是对的，但是此着——马5进6却劣，当改走马5进4，黑方可胜，变化如下：马5进4（如改走马5进3去相则和），兵七平六，卒5进1！后兵平五，马4进6！帅五平四，马6进8！帅四进一，卒4平5连杀！黑胜]，兵七平六，卒5进1，兵六平五，红胜。由此认为，黑方改走马4进5为红胜，是不成立的，因为黑胜关键是红飞高相，使黑方得以进马“塞相眼”，再进卒，捷足先登。因此，可以认为，本局着法第19着红应改走相五退三，则红方可胜，见以上注释⑤之说明。




[7]
 红方改走兵二平三[如红方改走兵七平六，则马6退4，炮四退一，卒1平2（如将5平6，兵六平五，红速胜），兵二平三（如误走炮四平一，将5平6，黑胜），卒2平3，炮四平一，红亦胜]，则卒1平2，兵七平六，马6退4，炮四退八，马4进2，炮四平一。原注：红胜正局。按：这是薛丙先生发现的第27着红改走兵二平三可胜的“正局”，但是由于第19着红飞高相是劣着，故而第27着并不是关键。并且由此衍生的原4变着法亦失去关键意义了。




[8]
 原谱至此着结束，其意当为：红方只得走炮六退八去卒，则将6进1，和局已定。

“边城戍卒”新编着法

着法：红先胜

1.后车平六　　　　车4退5

2.车一平六　　　　马3进4

3.炮一进四　　　　卒6进1

4.帅五平四　　　　车4平6

5.帅四平五　　　　车6退2

6.兵五平六　　　　将4平5

7.炮一进一　　　　车6退1

8.兵九平八　　　　卒3平4

9.兵八平七　　　　卒5进1
[9]



10.相五退三
[10]

 　　　 马4进5
[11]



11.炮一平四　　　 马5进7
[12]



12.炮四平三　　　 马7进6
[13]



13.帅五平四　　　 卒4平5

14.炮三退七
[14]

 　　　 后卒平6

15.相三进五　　　 卒6平7
[15]



16.兵七平六　　　 卒7进1

17.后兵平五　　　 卒7进1

18.兵五进一　　　 将5平6

19.兵二平三　　　 红胜


[9]
 如黑方改走马4退6，则兵七进一，卒9平8，兵七进一！卒8平7，炮一平四！卒5平4（如卒5进1，相五进三，卒1平2，兵七平六，马6退4，炮四退一，卒7平6，炮四平一，红胜），兵二平三，后卒进1，兵七平六，马6退4，炮兵四退一！卒7平6，炮四平一，红胜。


[10]
 退相既能防范底线受攻，又可兼制黑进中卒，是取胜的关键着法。如改走相五进七，则马4进5，炮一平四，马5进4！兵七平六，卒5进1！后兵平五，马4进6！帅五平四，马6进8！帅四进一，卒4平5连杀，黑胜。


[11]
 黑方另有两种着法，分述如下：甲、马4退6，兵七进一，卒9平8，兵七进一，卒8平7，炮一退一！车6平8，兵六平五，将5平6，兵七平六，红胜。

乙、马4进6，兵七进一，马6进7，兵七进一，马7进6，帅五平四，马6进8，帅四平五，马8退6，帅五平四，马6退8，炮一平四，马8退6，兵七平六，将5平6，后兵平五，红方胜。




[12]
 如黑方改走马5进4，则帅五平四，卒5进1，相三进五，卒4平5，炮四退六，马4进6，炮四平三，马6进8（如卒9平8，则炮三平一，红胜），炮三退二，马8退7，炮三进一，卒9平8，兵二平三，马7退6，炮三平一，红胜。


[13]
 如黑方改走卒9平8，则炮三退一，马7进6，帅五平四，卒4平5，炮三平一，前卒进1，帅四进一，卒8平7，帅四平五，红胜。


[14]
 如红方改走兵七平六，则后卒平6，后兵平五（如炮三退七，卒5进1！帅四进一，马6退4，黑胜），卒5进1！帅四进一，马6退4，黑胜。


[15]
 如黑方改走卒9平8，则炮三平一，红胜。

“边城戍卒”新图

参照原谱特点，经与苏德龙棋友研究，修改新图（图84-3）成和。

着法：红先和（图84-3）

[image: figure_0205_0179]


图84-3

1.后车平六　　　　车4退5

2.车一平六　　　　马3进4！

3.炮一进四！　　　卒6进1

4.帅五平四　　　　车4平6

5.帅四平五　　　　车6退2

6.兵五平六！　　　将4平5

7.炮一进一　　　　车6退1

8.兵八进一　　　　卒3平4

9.兵二平三　　　　卒2平3

10.兵三平四　　　 将5平6

11.炮一退九　　　 卒3平4

12.炮一平六　　　 卒4进1

13.帅五平六　　　 将6进1

14.兵八平七　　　 马4进5

正和


第85局　蝇垂骥尾

此局名是形容棋势形貌的。《百局象棋谱》之“沙里淘金”局及《竹香斋象戏谱》之“借风纵阵”局，皆多一红方九路原路边兵。

“蝇垂骥尾而致千里”，形容依附之语。

着法：红先和（图85）

1.前车平七
[1]

 　　　　马7进6

2.帅五平四　　　　炮6退3

3.车七进四　　　　象1退3

4.车一平五
[2]

 　　　　马6退8

5.帅四平五　　　　马8退7

6.帅五平四
[3]

 　　　　马7退5

7.炮一平五　　　　马5退4

8.后兵平三　　　　马4退5
[4]



9.炮五进五
[5]

 　　　　将6平5

10.兵三平四　　　 炮6平2

11.炮五平八　　　 炮2进6
[6]



12.兵二平三　　　 炮2平6

13.兵三平四　　　 将5平4

14.后兵平五　　　 炮6退9

15.炮八进一　　　 象3进1

16.炮八平四　　　 正和

[image: figure_0206_0180]


图85


[1]
 如红方贪杀，误走后车平四，则马7退6！车一平四，后炮退2打车还照将，黑胜。


[2]
 如误走车一进二捉炮趋杀，则马6退8，帅四平五，卒5进1，帅五平六，卒5平4，帅六平五，马8退7，帅五平四，马7退5，炮一平五（如帅四平五，卒4进1杀），卒4平5，后兵平三（如车一平四，马5退6，后兵平三，后卒平6，帅四平五，马6退5去兵，黑胜），后卒平6，帅四平五，卒6进1，黑胜。


[3]
 如红方改走帅五平六，则马7退5，炮一平五，马5退4（改走炮6进6更妙），后兵平三，马4退5，炮五进五，炮6进6，炮五平八，象5进3，炮八退七，将6平5！将八平五，卒4平5，兵三平四，卒5平6，兵四平三，将5进1，红劣黑胜。


[4]
 如黑方改走马4进6，则炮五平四！炮6进3，兵二平三！象5退7，兵三进一，红胜。


[5]
 如红方改走炮五平一催杀，黑有三种应着，分述如下：甲、将6平5，兵三平四（如炮一进六，炮6退3，炮一平四，马5进7，炮四退六，象5进7，炮四平二，将5进1，黑方略好），炮6平9，炮一平五，炮9平5，兵二平三，马5进3，黑方优势。

乙、象5退7劣，炮一进六黑劣红胜。

丙、马5退7，炮一进六，将6平5，兵二平三，将5进1，炮一退一，将5退1，后兵平四，将5平4，兵三平二，炮6平5，和局。




[6]
 这着棋，是本谱减少边兵后的改进的速和着法。为了使读者便于研究，特将《竹香斋象戏谱》及《百局象棋谱》同型局的着法列下，以供参照：这着棋，上述两谱的共同着法是：象5进7，则炮八进一，象3进5，兵二平三，将5平4，兵四平五，象5退7，炮八平三，以下亦是和局（略）。



按：上述飞象不是正着，红进炮照将亦劣，如改走兵二平三，红可谋胜。证明本谱此局图、着都是正确的。读者可以对照研究之。


第86局　横云断岭

“岭”是山峰或山脉。本作“令”，晋代以后始加“山”作岭。“横云断岭”是形容形势之险峻，用以比喻棋形也。

着法：红先和（图86）

[image: figure_0207_0181]


图86

1.后车平六　　　　炮9平4
[1]



2.车六退四
[2]

 　　　　卒3平4

3.车二平五　　　　卒5平1

4.车五退五　　　　卒6平5

5.帅五平四　　　　炮4平8

6.兵四进一　　　　炮8退2

7.兵四平三　　　　卒4进1

8.炮二退四　　　　卒4平5

9.炮二平五　　　　卒5进1

10.帅四平五　　　 炮8进2

11.兵三平四　　　 炮8平5

12.兵四平五　　　 炮5退2

13.兵五进一　　　 将4进1

正和


[1]
 平炮解杀，正着。如误走车4退4去车，则车二平六照将，再进炮连杀，红胜。


[2]
 如红方改走兵五进一，则将4进1！兵四平五，将4平5，车二平五，炮4平5，车六退四，卒3平4，炮二退三，卒5进1！炮二平五，将5平4！黑方巧胜。

此局排拟构思精巧，简练。


第87局　笙箫夹鼓

这一局名，使人有音乐之美感，是形容此局着法之美也。其同型局名如：“桃红柳绿”（《百局象棋谱》有1路边象）（《蕉竹斋象棋谱》同此名）、“观灯十五”（《湖涯集》）、“花影阑干”（《竹香斋象戏谱》）等。

着法：红先和（图87）

[image: figure_0208_0182]


图87

1.后车平六　　　　炮5平4
[1]



2.车六平四
[2]

 　　　　卒6进1

3.车四退二　　　　卒5平6

4.帅四平五　　　　炮4平8
[3]



5.炮三进一
[4]

 　　　　车4退2

6.车一平五　　　　炮8进7
[5]



7.炮一进九象　　　　7进5
[6]



8.炮三进八　　　　炮8退9

9.炮一退九　　　　象5退7
[7]



10.兵五平四　　　 原注：正和


[1]
 垫炮解杀是巧妙正着。如误走车4退2去车，则车一平六连照杀局，红胜。


[2]
 如红方误走车一平四，则卒5平6，帅四平五，车4平5，连照巧杀，黑胜。


[3]
 黑方有两种变着：甲、车4平5，则帅五平六，车5退7去兵，车一平八，车5平3，车八进四，将4进1，炮一进八！黑劣红胜。

乙、炮4平6，则车一平五，象7进9，兵五平四，亦红方胜。




[4]
 如红方改走车一平五，则炮8进7，炮三进一，车4进1杀局，黑胜。


[5]
 如黑方采取稳己而后攻人战略，改走象7进5，则变化如下：象7进5，炮三进八（如红方改走炮三平二，则象5进3，炮二进一，车4进1，炮二进一，炮8平5，炮二平五，车4平5，黑胜），象5退7[如黑方改走象5进7，则炮三平二，炮8平5（如炮8平9，则炮二平五，红胜），车五平六！车4退2去车，炮一进九，红胜]，兵五平四，炮8退2（如改走将4进1，则车五进四，炮8退2，炮一进八，将4进1，车五退二，红胜），车五进一，车4退5，兵四平五（如改走车五平八，则象7进9，车八退五，车4平6，车八平六，车6平4，车六进七，将4进1，亦和），车4进7，兵五平四，车4退7，兵四平五，双方不变，和局。


[6]
 如黑方改走象7进9，则炮三进八，炮8退9，兵五平六！将4进1，炮三平六！炮8平5！车五平六（如进车杀炮，则车4平3，黑胜），车4退2，炮六退四，炮5平4兑炮，亦和局。


[7]
 炮8进9，炮一进九，炮8退9，炮一退九，炮8进9，炮一进九，炮8退9，炮一退九，纷和。如黑不愿和，又不受炮而欲胜，则红以连环照和之。

“笙箫夹鼓”新编着法

着法：红先和（图87）

1.后车平六　　　　炮5平4

2.车六平四　　　　卒6进1

3.车四退二　　　　卒5平6

4.帅四平五　　　　炮4平8

5.炮三进一　　　　车4退2

6.车一平五　　　　象7进5
[8]



7.炮三进八
[9]

 　　　　象5退7
[10]



8.兵五平四　　　　炮8退2
[11]



9.车五进一　　　　车4退5

10.车五平八
[12]

 　　　 象7进9

11.车八退五　　　 车4平6

12.车八平六　　　 车6平4

13.车六进七　　　 将4进1

和局


[8]
 如改走炮8进7催杀，则变化较为简化，可速和。今先稳己而后攻人，变化尚多。


[9]
 如红方改走炮三平二，则象5进3，炮二进一，车4进1！炮二进一，炮8平5！炮二平五，车4平5，黑胜。


[10]
 如黑方改走象5进7，则炮三平二，炮8平5（如炮8平9，则炮二平五，红胜），车五平六！车4退2去车，炮一进九，红胜。


[11]
 如黑方改走将4进1，则车五进四，炮8退2，炮一进八，将4进1，车五退二，红胜。


[12]
 如红方改走兵四平五，则车4进7，兵五平四，车4退7，兵四平五，双方不变，和局。


第88局　霁月光风

“霁”，凡雨雪止，云雾散，皆称为“霁”。“霁月光风”是句成语，比喻人的胸怀和易坦率。如宋代诗人刘克庄《后村集·刘应龙监察御史制》：“尔仁而有勇，和而不流，接物见霁月光风，持身则严霜烈日。”

此乃原作者以美的词句来命局名也。

原书目录为“霁月风光”，误；应以“霁月光风”为正。

此局排拟很奇特。以“坐宫炮”为暗箭冷着，以层层屏障为诱饵，而红方则拨开云雾，以“霁月光风”的气度，握手言和。

着法：红先和（图88）

1.车二平四　　　　前卒平6

2.车一平四　　　　卒5平6

3.车四进二　　　　马5退6

4.车四进一
[1]

 　　　　马7进6

5.炮一平四
[2]

 　　　　马6退8
[3]



6.炮四平五
[4]

 　　　　马8进6

7.前兵平三　　　　炮5平7

8.炮五平四　　　　马6退8

9.炮四平八　　　　马8进6

10.炮八进三　　　 车4退8

11.兵二平三　　　 车3退7

12.兵三平四　　　 车3平5

13.兵四平五　　　 车5平6

14.车四进三　　　 将6进1

15.兵五进一　　　 将6退1

16.炮八平六　　　 炮7平4

17.兵五进一　　　 将6进1

18.兵五平六　　　 和局

[image: figure_0211_0183]


图88


[1]
 如红方改走前兵平三，则象5退7，兵五进一，将6进1，车四进一，炮1平6，黑胜。


[2]
 如红方改走炮一进三，则象5退7反将，兵五进一，将6进1，黑胜。


[3]
 如黑方改走马6进8，则炮四平三反将，红胜；又如黑方改走马6退7，则前兵平三，象5退7，炮四平五垫将反照，杀局，红胜。


[4]
 如红方改走前兵平三，则象5退7，炮四平五，炮1平6，黑胜。

以下，红方着法顿挫井然，很是精彩。


第89局　春雷惊蛰

“蛰”，昆虫伏藏称“蛰”。某些伏藏在土中过冬的昆虫称作“蛰虫”。《礼记·月令》：“东风解冻，蛰虫始振。”又，《庄子·天运》：“蛰虫始作，吾惊之以雷霆。”春雷初动，发声启蛰，称“蛰雷”，故唐代诗人杜荀鹤《和友人见题山居水阁》诗有“和君诗句吟声大，虫豸闻之谓蛰雷”之句。以上这些就是“春雷惊蛰”的含义。

类似此局的同型棋局有：《竹香斋象戏谱》及《蕉竹斋汇编》中的“金井辘轳”局。皆比此局少子（二卒或二卒一相），“春雷惊蛰”是形容此局着法之深妙。

着法：红先和（图89）

1.兵五平六
[1]

 　　　　将4进1

2.兵八平七　　　　将4进1
[2]



3.车三退一　　　　象5进3

4.车三进一　　　　象3退5

5.车三退六　　　　象5进3
[3]



6.车三进六
[4]

 　　　　象3退5

7.车三退二　　　　象5进3
[5]



8.车三平五　　　　车6平5

9.车五退四　　　　马3进5

10.帅五进一　　　 正和局
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图89


[1]
 弃中兵叫将如“春雷惊蛰”（点题）一般，为此局的精彩巧思之着，以下可见其妙用之所在。如红方为常手之贪杀，易走车三进二，则象9退7，炮二进二，象7进9，兵四进一（误以为能胜了），不料黑方突出妙手；象5退7！兵四平三（如兵四平五，则炮5退4反叫将，黑方速胜），炮6退3！兵三平四，象9退7，兵四平三，车6退8！垫车解照以马反将，黑方妙胜。这些着法是非常隐藏和凌厉的，艺浅而贪胜者每易遭此埋伏而致败绩，不可不察。


[2]
 黑方只可上将，纵令红方以车炮抽将，此时方见红方首着弃兵之妙用。如果黑方改走将4退1，则车三进二，象9退7，炮二进二，象7进9，兵四进一，象9退7，兵四平三，炮6退3，兵三平四，象5退7，兵四平五杀局，红胜。


[3]
 如黑方改走炮6退1，则车三平四去车，马3退5，相七进五，马5进7，相五进三，红胜（此退炮被缚之弊）。


[4]
 如红方改走车三平四去车，则马3退5，相七进五，马5进7，车四平五，炮6平5！黑胜。


[5]
 如黑方改走炮6退1，则车三平五，车6平5，车五退四，马3进5，帅五进一。至此形势，黑方处于劣势下谋和之地位，为黑方所不可取之战略也。


第90局　星移斗转

“星”是宇宙间发射或反射光的天体，有恒星、行星等。“斗”，这里是星名。南斗有六星称“斗宿”，北周诗人瘐信《周柱国大将军拓拔俭神道碑》有“身图斗宿，面绕枢星”之句。又，北斗有七星称“北斗星”，四星呈“斗”状，三星呈“杓”状。夜间人们借以判明方向，天将明时，参（shēn）星横斜，故有“斗转参横”之句（见《宋史·乐志·奉禋歌》：“斗转参横将旦，天开地辟如春”）。

这是借星移斗转之貌，形容棋局变幻之美也。

着法：红先和（图90-1）

1.炮一平六
[1]

 　　　　车4退3

2.仕四退五　　　　前卒进1
[2]



3.车一平四
[3]

 　　　　卒6平5

4.帅五进一　　　　炮9平2

5.帅五平四
[4]

 　　　　炮2退1
[5]



6.帅四进一　　　　炮2退1

7.相五进七　　　　车4进2

8.相七退五　　　　车4退3

9.相五退三　　　　车4平6

10.帅四平五　　　 炮2退4

11.车七退二　　　 车6退3

12.车七平八　　　 车6平1
[6]



13.车八进三　　　 将4进1

14.车八平七
[7]

 　　　 车1进4

15.车七退八　　　 车1进1

原注：佯和

[image: figure_0213_0185]


图90-1


[1]
 首着弃车叫将贪杀，照古局规律，一般皆为黑胜，本谱此局无此变化，然《竹香斋象戏谱》“花底垂缰”同型局之变二认为黑胜的着法是：车一平六，车4退4，炮一进五，象7进9，炮一退九，车4平9，至此《竹香斋象戏谱》认为黑胜；笔者发现，红方可以继走炮一平四，至此，红方伏有兵四平五之绝杀，而黑方却难以成杀，试演：如车9进5，则仕四退五，车9退1，仕五进四，红方胜定。可见黑车4平9不能胜，取胜的着法应该是：车4进3捉相，以下红有两种着法：甲、相五进七去卒，则车4退1！仕四退五，车4平5，红胜。

乙、相五退七，则车4退1，相七进五，车4平5去兵，炮一进二，车5平7去兵催杀，仕四退五，车7进3！杀局，黑胜。这才是红劣黑胜之正着。




[2]
 如黑方改走前卒平4，则车七退四去卒，至此，原谱即认为红胜。以下着法尚多，黑方尚可继走车4退2（伏杀），车一平四（如车一退一，则卒4进1，仕五进六，卒4进1！帅五平六，车4进4连杀，黑胜），卒4平5！车四退四去卒，车4进5，帅五平四！卒5进1，车四平五，车4平5，车七平六，将4平5，车六进四，红胜。又，此着黑如误走车4进3趋杀，则车一平六弃车照将！车4退4去车，兵四平五！车4进4，兵五平六！再进车杀，红胜。




[3]
 红如改走车七退四去卒，则车4进3趋杀，车一平六，车4退4去车，车七退三去卒，车4平8！黑胜。又，如红方误走兵四平五催杀，则卒6平5，帅五进一，前卒平4，帅五退一，卒4进1，帅五平四，车4平6，黑胜。




[4]
 此着红方改走车七平八，车4进3，帅五退一，炮2进1，原注：红变亦和。并在此变之下附语：“此局红加八·八位兵乃和。”按：此变并非和局，当为黑胜。

又，红加八·八位兵亦不和。




[5]
 黑方亦可改走车4进3，则帅四进一，炮2退2，相五进七，车4退1，相七退五，以下着法可同正局。


[6]
 根据此着以下之原谱着法分析，原谱可能漏印九·九位红兵。然无论有无此红兵，黑方此着皆可改走车6进5变化如下（接图90-2）：车6进5，车八平三[如红方改走车八平五，则车6平7去卒后，杀相，红亦难免负局也，然较车八平三可延缓败局。以下：兵五进一，车7进1，帅五退一，车7平4，兵五进一，卒3平4，帅五平四，将4平5（下着车4平5），兵五平四，车4退2，帅四进一，车4平6，帅四平五，车6退1去兵，车五退二，车6进5，帅五平六，卒4平3，车五平七，车6平7去相，帅六平五，车7平5，帅五平四，象5进3！帅四退一（如车七退三去卒，车5退4，黑生），卒3平4，黑胜]，车6平5，帅五平四，车5进3（此着黑方可改走将4平5，获胜更快：将4平5，兵九进一，象5退3露将趋杀，车三进三去象，将5进1，车三平四，车5进3！帅四退一，卒3平4！黑胜），相三进一，车5平8，相一进三，车8平7，车三平六，将4平5，车六退三，车7平6，帅四平五，车6平5，帅五平四，象5退3，帅四退一，车5退1，帅四进一，车5退4，车六平四，车5进5，帅四退一，卒3平4，黑胜。
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图90-2


[7]
 此着红方可改走车八退五保兵，则以“车三兵缺单相对车卒双象”对攻，伺机渡兵助攻，形势尚可一搏。由此也可见到，黑以车平边捉兵，着法保守软弱，实不及走车6进5捉兵对攻，黑方可胜也（见注释⑥）。

“星移斗转”新图

着法：红先和（图90-3）

[image: figure_0215_0187]


图90-3

1.炮一平六　　　　车4退3

2.仕四退五　　　　前卒进1

3.车一平四　　　　卒6平5

4.帅五进一　　　　炮9平2

5.帅五平四　　　　炮2退1

6.帅四进一　　　　炮2退1

7.相五进七　　　　车4进2

8.相七退五　　　　车4退3

9.相五退三
[8]

 　　　　车4平6

10.帅四平五　　　 炮2退4

11.车七退二　　　 车6退3

12.车七平八　　　 将4平5
[9]



13.车八平七　　　 车6平2
[10]



14.车七退五　　　 车2进5

15.车七进五　　　 车2平5

16.帅五平六　　　 象5退3

17.车七平六　　　 车5平7

18.车六平五　　　 象7进5

19.车五平九　　　 车7平4

20.帅六平五　　　 车4平5

21.帅五平四　　　 车5退1

和局


[8]
 退相要着，如红方误走相五进三（或退七），则车4平6，帅四平五，车6平8！红劣黑胜。


[9]
 如黑方依注释黑胜之法改走车6进5，则兵八平七！黑劣红胜。新图加此八·九位红兵，即为解此原局黑胜之误也。又，如黑方改走车6平8，则车八平四！将4平5，帅五平四，卒3平4，兵八平七！车8进6，帅四退一，车8平5，兵七平六！卒4平5，帅四退一，黑劣红胜。




[10]
 如黑方改走将5平6，则帅五平六，车6进6，相三进五，车6退2，相五退三，车6平4，帅六平五，车4平8，车七平四，将6平5，兵八平七，红多兵有攻势。故而，黑方乘机谋和也。


第91局　轻财笃友

“笃”（dǔ），真诚，纯一。《吕氏春秋·孝行》：“莅官不敬，非孝也。朋友不笃，非孝也。”“轻财”，指人慷慨好义，不以钱财为怀。唐代李白《李太白文集·上安州裴长史书》：“曩昔东游维扬，不逾一年，散金三十余万，有落魄公子，悉皆济之，此则是白之轻财好施也。”

此局棋，红方连弃高贵的双车，从而调动了敌方，解救了红帅的危难，有如笃友之轻财好义也。

着法：红先和（图91）

[image: figure_0216_0188]


图91

1.后车平五　　　　卒4平5

2.车二平五　　　　马4退5

3.前兵平七
[1]

 　　　　炮4平7

4.兵六进一　　　　马5退4

5.炮二平九　　　　车5平1

6.炮九平六　　　　卒5平4
[2]



7.炮六进四　　　　车1平5

8.兵七平六　　　　炮7平4

9.炮六进三　　　　车5进1
[3]



10.帅六进一　　　 车5退3

11.兵八平七　　　 卒9平8

12.兵六平五　　　 车5退5

13.兵四平五　　　 将5进1

14.兵七平六　　　 将5平4

15.炮六退六　　　 和局


[1]
 此着不可继走炮二进七贪杀，因黑可走马4退6垫照还将，则黑胜。


[2]
 如黑方改走车1进1，则帅六进一，车1退9（解杀兼捉兵），兵八进一！卒5平4，炮六进四去马，车1进1，兵七平六，炮7平4去兵，兵四平五，将5平6，炮六进三去炮，卒4平5，炮六平七趋杀！车1平4，兵五平六去车，将6进1，炮七退八！卒5平6，炮七平一去卒，将6进1，帅六平五，卒6平7，和局。


[3]
 如黑方改走车5退1趋杀，则兵四平五，车5退6，兵六平五，将5进1，帅六进一，亦和局。


第92局　妙振兵铃

“兵铃”，当指古代一种称作“铃架”的军用障碍物。《资治通鉴·卷二六三·唐天复二年》：“朱全忠穿蚰蜒壕围凤翔，设犬铺、铃架以绝内外。”

注：“铃架者，绕营设架，挂铃其上，敌来触之则鸣。”

此局着法，四周频繁接触，类似骚扰敌营之态，故名“妙振兵铃”也。

着法：红先和（图92-1）

[image: figure_0217_0189]


图92-1

1.前炮进四　　　　车6平9

2.车三退一
[1]

 　　　　炮6退6

3.车三退二　　　　炮6平4

4.车二平六　　　　卒3进1
[2]



5.车三平五　　　　车9进5

6.车五平七　　　　炮1进3

7.相七进九
[3]

 　　　　车9平4

8.帅六平五　　　　车4平5

9.帅五平四　　　　车5平6

10.帅四平五　　　 炮4平5

11.帅五平六　　　 车6平4

12.车七平六　　　 车4进3

13.帅六进一　　　 炮1平9
[4]



原注：正和


[1]
 如红方贪杀，误改走车二进五，则炮6退8！车三退一，炮1进3，相七进五，卒5进4，帅六平五，车7平5，帅五平四，卒4进1连杀，黑胜。因此，这着先退车去卒伏杀，是重要的着法次序。


[2]
 见图92-2，进卒催杀，等于是逼红车杀中卒，着法嫌缓。应改走炮1进3叫将，红方有两种着法，皆为黑胜，变化如下：甲、相七进五，车9平6！炮一平四（如车三平五，则车6进9，车五退一，炮1平5去车，黑胜），炮4进3，车三平五，车6进5，帅六平五，炮4平5，兵八平七，炮5退4去兵，黑胜。

乙、相七进九，炮4进3，车三平五（如车三进三，则炮4平5，车三平五，卒3平4，车五退三，车9进5，兵五进一，将4平5，车五进四，将5平6，帅六平五，车9平6，黑胜），车9进5，车五进四去卒，车9进4，帅六进一，卒3进1，帅六进一，炮1平5，兵五平四，车9退3，黑胜。



[image: figure_0218_0190]


图92-2


[3]
 如红方改走相七进五，则车9进4[如车9平4去车，则帅六平五，车4进4，帅五进一，车4退5去兵，兵八平七，炮4平8，车七平八，炮8退2，车八进三（注），炮1平9，车八平二，炮8平5，车二进五，红胜]，帅六进一，车9退8，车七退一，车9平5，车七平二，炮4进3，兵八平七，卒5进1，兵六平七，卒5进1，车二进九，车5退1，兵七平六，将4进1，车二平五去车，卒5平4，帅六平五，卒3进1，车五退五，炮4退3，车五平九，炮1平8，车九进三去象，炮8退9，车九进二，炮4平5，相五进三，炮8平4，车九退一，将4进1，车九平五，炮5进4，和局。注：括号内为原二变着法，原此着为车八进七并误认为红胜，实误；因黑方尚可走炮1平4解杀，然后伏有炮4退4再炮4平5等着法，于红方不利，故今着改为车八进三，红方乃可胜。




[4]
 以下和法为：兵八平七，炮9退8，兵六进一，炮5平8，兵六进一，炮8退1，兵七平六，炮8平4，兵六进一，炮9平4，兵五平六，将4平5，和局。

“妙振兵铃”新图

着法：红先和（图92-3）

[image: figure_0219_0191]


图92-3

1.后炮进九
[5]

 　　　　车6平9

2.车三退一
[6]

 　　　　炮6退6

3.车三退三　　　　炮6平4

4.车二平六　　　　炮1进2
[7]



5.相七进九　　　　卒3进1

6.车三平五　　　　车9进5

7.车五平七　　　　车9平4

8.帅六平五　　　　炮4平5

9.兵四平五
[8]

 　　　　卒5进1

10.帅五平四　　　 车4平6

11.车七平四　　　 车6进3

12.帅四进一　　　 炮1平9

13.兵八平七　　　 炮9退8

14.兵六进一　　　 炮5平8

15.兵六进一　　　 炮8退1

16.兵七平六　　　 炮8平4

17.兵六进一　　　 炮9平4

18.兵五平六　　　 将4进1

和局


[5]
 首着红如改走车三退一，则马9进8，车三退三，卒3进1！车二平六，炮1进2，相七进九，卒3进1，黑胜。


[6]
 如红方改走车二平三，则炮6退6，后车平九，炮6平4，车九平六，车9进5！黑胜。


[7]
 如黑方改走炮4进3，则车三进三，炮4平5，车三平五，卒3平4，车五退三，车9进5，兵五进一，将4平5，车五进五，将5平6，帅六平五，炮1进2，相七进九，车9进4，帅五进一，炮1平6，兵八平七，车9退7，兵六进一，象1退3，兵七平六，红胜。


[8]
 如红方改走帅五平四，则车4进4，帅四进一，车4退5，黑方优势。


第93局　水底擒蛟

“蛟”，即蛟龙。据《山海经·中山经·注》：“似蛇，而四脚小，头细，颈有白瘿，大者十数围，卵如一二石瓮，能吞人。”按：据此描述，当为鳄属。

“水底擒蛟”是借用晋代周处除三害的故事。周处（?～299年），晋阳羡（今江苏宜兴南）人，字子隐，少孤，横行乡里，乡人把他和南山虎、长桥蛟合称三害。周处听到后，决心改过，上山杀虎，入水擒蛟。然后入吴投奔陆机、陆云兄弟并拜之为师。官至御史中丞。与氐族齐万年战，梁王司马彤与周处有旧仇，迫周处进兵，同时绝其后援，周处战死。京剧《除三害》，即叙此故事。

此处乃借千古佳话以命局名也。

着法：红先和（图93-1）

[image: figure_0220_0192]


图93-1

1.后车平六　　　　车4退2

2.炮四平六
[1]

 　　　　车4进3

3.炮六退九　　　　炮7退3

4.相五进三　　　　前卒进1

5.炮六进一
[2]

 　　　　前卒平4

6.帅五平六　　　　卒6平5

7.炮三平六　　　　卒5进4

8.帅六进一　　　　卒3平4

9.帅六平五　　　　原注：正和


[1]
 打车趋杀，正着，如误走车三平六，则车4退1，炮三进五，象5进7！黑胜。


[2]
 如红方改走炮六进六，则象5退3，炮三进一，前卒平4，帅五平六，将4平5，炮三平五[此着红方可以改走炮六进三，黑方无法取胜。试演如下（接图93-2，红先）：炮六进三！卒3进1，则兵七平六，卒2平3，相三退五，卒6平5，炮三退二，和定]，卒3进1，炮六平五，将5平6，相三退五，卒2平3，后炮平一[见图93-3，此着走后炮平一被黑方击败，此着红方可改走后炮平四，则后卒平4（如将6平5，炮四退一打卒，红胜），炮五平四，将6平5，前炮退五，卒3平4，帅六平五，后卒平5，后炮平一，卒4平5，帅五平六，后卒平4，炮四平五，将5退1，兵七进一，将5进1，和局]，后卒平4，炮一退二，卒6进1！黑胜。

[image: figure_0221_0194]


图93-2

[image: figure_0221_0193]


图93-3

原谱只有一个变着，认为是红变劣黑胜。实际上，红方仍可应付成和。


第94局　萤蛾扑火

“萤”、“蛾”都是飞虫，有扑向火光的习性，动物学上叫做“趋光性”。

这局棋的着法，喂车、喂炮之态，犹似飞蛾扑火一般。故名。

这局棋曾广泛流行于民间，深受人们欢迎，各棋谱纷纷诠改收入。惜乎仍然有错，其同型局有：《竹香斋象戏谱》的“荆门江树”、《百局象棋谱》、《湖涯集》、《渊深海阔象棋谱》皆同名为“诸葛借风”，《蕉竹斋象棋谱》亦名“诸葛借风”，改为三兵并列。《竹香斋象戏谱》添一路边相，实为红胜；其余三谱皆实为黑胜。最好一并参阅研究之。

着法：红先和（图94-1）

[image: figure_0222_0195]


图94-1

1.炮四进一　　　　象5进7

2.车三平六　　　　将4平5

3.车六进三
[1]

 ！　　　车4退6

4.炮三进四　　　　将5平6

5.炮三平六　　　　炮9平5
[2]



6.帅五平六　　　　炮6平4

7.兵五平六　　　　炮5平4
[3]



8.帅六进一
[4]

 　　　　炮4退2
[5]



9.炮六平七　　　　卒1平2

10.炮七退六　　　 卒2平3

11.炮七平四　　　 象7退9

原注：佯和


[1]
 如红方贪杀，误走车六退三去车，则卒6进1！帅五平六（帅五进1，炮9平5杀），炮9进6，炮三退三，卒6平5，黑胜。


[2]
 见图94-2，此局黑边卒已渡河，优势明显。如改走将6平5，也是黑方优势。红方如走：甲、炮六退一，炮6进2！炮六平一，将5平4！炮一退二，炮6平5，炮一平五，卒1平2，困毙，黑胜。

乙、炮六退五，炮6进6，再沉底炮，以“重炮杀局”，红无策解救危局。

丙、帅五平六，炮9平4，炮六平七（如兑炮更易负局），炮6进3！兵五进一，炮6平4（顿挫！如卒6平5，则兵五进一必得一炮）！帅六平五，后炮平5！帅五平六，卒6平5！黑胜。



[image: figure_0222_0196]


图94-2


[3]
 如黑方改走炮5退3，则炮六退五（防黑进将打死中兵），象7退9去兵，则炮六进二，卒6平5，炮六平五，卒5平6，炮五平六，卒1平2，帅六进一，卒6平5，帅六进一，卒2平3，炮六平五，卒5平6，兵六平五，和局。


[4]
 红如改走炮六平七，则卒1平2（亦可改走卒6平5，则红炮七进二，卒1平2，炮七平五，象7退5，兵五进一，卒2平3，兵五进一，将6退1！兵一平二，卒3进1，兵二平三，卒3进1，黑胜），炮七进二，卒2平3，炮七平五，卒3平4！帅六平五，炮4平5，帅五平六，卒4进1，炮五平六，卒4平5！兵一平二，卒5进1，兵二平三，将6退1，炮六平五，卒5平4，炮五平六，炮5平4！帅六平五（如炮六退三，卒6平5，黑胜），卒4平5！炮六平五，将6退1！兵六平五，卒6平5，黑胜。


[5]
 见图94-3，黑方改走卒1平2，则帅六进一，卒2平3，兵五进一，卒3平4，帅六平五，炮4平5，帅五平六，卒4进1，黑胜（原注：黑胜正局）。

按：此局删去《竹香斋》“荆门江树”局的一路红方边相，无疑是正确的。但是薛丙已发现此局又是黑胜局。

[image: figure_0224_0197]


图94-3

“萤蛾扑火”新图

改图时，黑方的一路卒是必须删去的，否则黑方势力过盛，难以成和。

着法：红先和（图94-4）

[image: figure_0224_0198]


图94-4

1.炮四进一　　　　象5进7

2.车三平六　　　　将4平5

3.车六进三
[6]

 　　　　车4退6

4.炮三进四　　　　将5平6

5.炮三平六　　　　将6平5
[7]



6.帅五平六
[8]

 　　　　炮9平4
[9]



7.炮六平七　　　　炮6进3！

8.炮七进二
[10]

 　　　　卒6平5

9.炮七平五　　　　将5平6

10.炮五平六　　　 炮4退3
[11]



11.兵六进一　　　 象7退9

12.后兵进一　　　 炮6进5

13.后兵进一　　　 炮6平5

14.后兵平四　　　 炮5退8

15.兵四进一　　　 将6平5

和局


[6]
 如红方贪杀，误走车六退三去车，则卒6进1，帅五平六（如帅五进一，炮9平5杀），炮9进6，炮三退三，卒6平5，黑胜。


[7]
 如照谱着走炮6平4去兵，则兵五平六，至此，因黑已无边卒配合，显见红方优势。


[8]
 红方如改走：甲、兵五平四去炮，则将5平4去炮，下伏炮9平5之杀，黑胜。

乙、炮六退五，炮6进6，下伏双炮沉底作杀等手段，红方难应。

丙、炮六退三，炮6进3，兵一平二（如兵五进一，炮9平5，帅五平六，炮6平4，炮六平七，卒6平5，黑胜），炮6平5，帅五平六，炮9平4！炮六平五（如炮六平七，卒6平5，黑胜），炮5进2，帅六进一，炮5平4，炮五平六，前炮进1！兵二平三，卒6平5，帅六退一，前炮平7，炮六平三，炮4进5！黑胜。




[9]
 如黑方改走炮6进3，炮六退三，将5平4（如卒6平5，炮六平五，卒5平6，兵一平二，红胜），帅六进一，象7退9，后兵进一，炮9进1，帅六进一，炮6平8，帅六平五，象9进7，炮六退二，和局


[10]
 如红方误走后兵进一，则炮6平4，帅六平五，后炮平5！帅五平六，卒6平5，黑胜。


[11]
 如黑方不肯兑炮，改走炮4平9，则兵一平二！炮9进6，兵二平三，将6平5，炮六平五杀局，红胜。


第95局　炮击两狼

民间古局局名有“炮击两狼山”者，此局可能为了一律四个字的局名而省略一个字。“狼山”是山名，全国共有三处：一在河北易县西南；二在江苏南通市之南；三在内蒙古五原县西北，黄河之北岸，又名狼居胥山。

原谱此局着法之末着，以一炮隔“山”射住两只黑炮，使其无法照将，故名。

着法：红先和（图95）

1.炮四进一　　　　象5进7

2.车二平六！　　　将4平5

3.车六进一
[1]

 　　　　车4退6

4.炮二进二　　　　将5平6

5.炮二平六　　　　炮6平8
[2]



6.炮六退三　　　　炮8进5
[3]



7.帅五平六　　　　炮9进5

8.炮六平五
[4]

 　　　　炮8进3

9.帅六平五　　　　炮8进1
[5]



10.帅五平六　　　 炮8退3

11.炮五进二　　　 炮9退2

12.兵五进一　　　 炮9退1

13.帅六进一　　　 炮8退1

14.炮五平七
[6]

 　　　 炮9平5

15.炮七进三　　　 炮5平4

16.炮七平五！　　 原注：正和

[image: figure_0226_0199]


图95


[1]
 如误走车六退五去车，则卒6进1！帅五进一（如帅五平六，炮9进6杀），炮9平5巧杀，黑胜。


[2]
 黑改走将6平5可有较多之变化。举如：甲、将6平5，后兵进一，将5平4去炮，后兵进一（如前兵进一，炮9平5，黑胜），炮6进3，则后兵平六，炮6平5，相九进七，将4平5，相七退九，将5平6，帅五平六，卒6平5，兵六平五，炮6平8，黑胜。

乙、将6平5，帅五平六，炮9平4，炮六平七，炮6进4，炮七进二，卒6平5，炮七平六，炮4平9，炮六平五，将5平6，兵五平四！将6退1，炮五退八去卒，炮9退2，兵六平五，炮9平5，炮五进七去炮，将6平5，兵五进一，和局。

丙、将6平5，炮六平七，将5平4，炮七退三，炮9平5，炮七平五，炮6进7，相九退七，炮6平8，炮五进一，炮8进2，炮五退一，炮5进3，炮五平六，炮5平7，帅五平六，卒6平5，黑胜。




[3]
 防止红炮拦阻黑方沉底双炮之杀着。


[4]
 防止黑进中卒控制红帅。


[5]
 黑改走炮9退2，炮五进二，炮8退2，兵五进一，炮9退1，帅五平六，炮8退1，炮五平七，卒6平5，炮七退二兑炮，和局。


[6]
 如兵五进一，则炮8退1打死兵，黑象位置恰好使红方中兵难以脱逃追杀，排拟之妙，令人叹赏。


第96局　开窗邀月

月光皎洁的夜晚，打开窗户，月光照射了进来，古代诗人形容这种情景为“开窗邀月”。此处用以形容此局的某些着法特点也。

着法：红先和（图96）

[image: figure_0227_0200]


图96

1.车一平六　　　　炮7进4
[1]



2.车六退三　　　　炮2进3

3.车六退一　　　　卒5进1

4.炮一退一　　　　卒6平5
[2]



5.帅五平四　　　　后卒平6

6.炮三平四　　　　卒6进1

7.炮四退八　　　　卒5平6

8.帅四进一　　　　炮2平4

9.炮一进六
[3]

 　　　　象5进7
[4]



10.炮一进二　　　 后炮平6

11.炮四平八　　　 象7退9

12.炮八退五　　　 卒7进1

13.相七进五　　　 炮4退3

14.相九进七　　　 原注：正和


[1]
 不能吃车，因红有双炮连照杀着。


[2]
 如果黑方改走卒5进1，则炮一平五，卒6平5，帅五进一，炮2平4，帅五平六！前炮平9，炮三平六，炮9退9，相九进七，象5进3，炮六退四去炮（如帅六退一等着，则将4平5，炮六平五，将5平4，炮五平六，将4平5，红方一将一捉，违例，黑胜），炮9平4，相七退五，卒7进1，帅六退一，炮4进4去炮，至此，红有双兵双相可以守和黑方炮象高卒。因炮高卒胜双相的关键是要以炮象控住中相才行，现红双兵位置，恰可防止黑炮施展此战术，故和。


[3]
 红走炮一进七，则前炮退3，兵五平六，后炮退3去兵，炮一平六去炮，将4退1去炮，相七进五，卒7进1，红劣黑胜。原注：“或以此变为和，黑过卒一炮换双相，仍胜。”笔者按：此变红方单低兵会被消灭，则黑以炮象控制住红方中相，再以炮换双相，单卒胜定。高卒象胜双相的着法规律，可参阅有关实用残局资料。


[4]
 如黑方改走象5退3，炮一进二，卒7进1，相七进五，前炮退3，兵四平三，象3进5，兵五平四，前炮平6，炮一平三瞄卒，和局。


第97局　掩耳偷铃

“偷铃”本作“盗钟”。《吕氏春秋·自知》：“范氏之亡也，百姓有得钟者，欲负而走，则钟大不可负，以椎毁之，钟况然有音，恐人闻之而夺己，遽掩其耳。”又见《淮南子·说山》。唐代刘知几《史通书志》：“掩耳盗钟，自云无觉，讵知后生可畏，来者难诬者邪！”宋以后多作“掩耳偷铃”或“掩耳盗铃”。

着法：红先和（图97-1）

[image: figure_0228_0201]


图97-1

1.炮三平六
[1]

 　　　　炮7进1
[2]



2.车三退六　　　　车4退3

3.炮四平六　　　　车4平2

4.前兵平六
[3]

 　　　　将4退1

5.车三进八　　　　将4进1

7.车七退七　　　　卒6进1

6.车三平七　　　　象5退7
[4]



8.帅五平四　　　　前卒平7

9.兵一平二
[5]

 　　　　卒7平6

10.兵二平三　　　 卒6平5

11.兵三平四　　　 车2平6

12.车七平四　　　 车6进3

13.帅四进一　　　 卒8平7

14.兵五进一　　　 卒7进1

15.炮六平五　　　 将4平5

16.兵五进一　　　 卒7平6

17.帅四退一　　　 将5平6
[6]



18.兵四平三
[7]

 　　　 卒6进1

19.帅四平五　　　 卒6平5

20.帅五平六　　　 卒1进1

21.兵五进一　　　 卒1平2

22.兵五平四　　　 将6平5

23.兵三平四　　　 后卒平4

24.炮五退八　　　 卒2平3

25.炮五平二　　　 卒3进1

26.后兵平五　　　 将5平6

27.兵四平三　　　 卒3平4

28.帅六平五　　　 后卒平5

29.兵五平四　　　 将6平5

30.兵七平六　　　 卒4平5

31.帅五平六　　　 后卒平4

32.兵四平五　　　 将5平6

原注：佯和


[1]
 解杀还杀，正着。如误走车三平六，则车4退5去车，炮三进三，象5进7！黑胜。


[2]
 次序井然。如误走车4退3去炮，则炮四平六，炮7进1，仕四进五，红胜定。


[3]
 如不弃兵通车路，改走仕四进五，则车2进4，仕五退六，车2退2，相五退七，车2退1，黑胜。


[4]
 如黑方改走车2进2，则相五退七，车2退1，车七退六，车2平5，相七进五，象5退7，车七平六，将4平5，炮六平五，车5平2，帅五平六，车2进3，帅六进一，车2平6[如黑方改走卒1平2对攻，则兵一平二，卒2进1，兵二平三，卒2进1催杀，车六平七，车2平1，车七进五！将5退1，车七进一，将5进1（如将5退1，兵七平六连杀），兵三平四，车1退7，车七平五，将5平6，炮五平四！红胜]，相五进七，将5退1，兵一平二，将5退1去炮，车六平五，将5平6，兵二平三，红胜。


[5]
 以下是“心武残编补遗”着法。这是《心武残编》象棋谱刻印后，又发现新的着法变化，故以“心武残编补遗”列在原文之后面。今为了保留研究价值，亦附于文尾，以保其貌。由于变化较多，特附棋图（图97-2）。着法如下：兵五进一，卒7平6[注1]，兵五进一，车2平9，车七平六，将4平5，兵五进一，将5退1，车六平三！车9退4[注2]，炮六退六，卒6平5，炮六平五，象7进5，炮五进四，卒5平6，帅四平五，卒8平7[注3]，车三进二，卒6进1，帅五平六，卒1平2（如黑方改走卒1进1，则车三平八，车9进1，车八进五，将5退1，兵七平六，将5平6，车八平五，红胜），炮五平八，卒6平5，车三退三，卒2进1，炮八进一，原注：红胜正局。注1：如黑改走车2平5，则车七平六，将4平5，炮六平五，车5平9（如车5平6，则帅四平五，将5退1，兵一平二，将5退1，车六进七，红胜），至此，红方有两种应着，分述如下：

甲、车六平五，卒7平6，相五退三，将5平6，车五进五，将6退1，帅四平五，车9平6，炮五平四！将6退1，兵一平二。原注：黑又变仍红胜。此变即名“登坛拜将”。

乙、车六进七，车9进4，帅四进一，卒7平6（此着黑应先走车9平5趋杀胜定，黑方速胜），帅四平五，车9退1，帅五退一，卒6进1，帅五平六，车9进1，帅六进一，车9平5，相五进三，车6平5，炮五退八去卒，车5退1去炮，帅六退一，卒1平2，车六退六，车5退2，兵一平二，卒2平3，兵二平三，卒3进1，黑胜。

注2：如黑方改走卒6平5去相，则车三进七，将5退1，车三进一去象，将5进1，兵五进一，将5进1，车三平五，将5平4，车五退七去卒，红胜。

又，黑方可改走卒8平7献卒拦车，红方无法取胜。以下红有两种应着，分述如下：

甲、车三进二去卒，则车9进3！车三进五，将5退1，车三进一，将5进1，车三退九，车9平2，相五退七，卒6进1，帅四平五，车2平5，帅五平六，车5退5去兵，黑胜。

乙、炮六退九，卒7进1，车三平七，车9平4，炮六平五，车4平6！炮五平八，卒6平5，帅四平五，卒1平2，兵七平六（如炮八平九，车6平1，炮九平六，车1平5，黑胜），车6平4，车七进七，车4退4，车七平六（如车七退六捉卒，卒7平6，黑亦胜），将5平4，兵六平五，卒7平6，炮八平六，卒6进1，炮六进四，卒6平5，黑胜。

注3：黑方有两种变着，分述如下：

甲、如黑方改走卒1平2，则帅五进一，车9进2，车三进七，将5退1，帅五平六，车9平5去兵，兵七平六，将5平6，炮五平七，红胜。

乙、此处“补遗”着法尚附有“增变”着法，原注曰：“以上补加一·一位兵着法，其加一·八位兵在增变附后。”黑改走卒1平2，炮五平八（如帅五进一，车9进2，车三进七，将5退1，帅五平六，卒2平3，兵七平六，将5平6，炮五平七，车9进5，帅六退一，车9进1，帅六进一，卒3平4，原注：“红劣又黑胜”，此增变3之着法。按：所谓“加一·八位兵”当指黑方一·八位卒，着法乃通），卒6平5，车三退一（如红改走帅五平六，则卒2进1，车三退一，卒5进1，炮八平五，卒5平6，帅六平五，卒2平3，炮五平八，卒6平7！车三平二，将5平4，炮八退六，卒3平2，兵五平六，卒2平3，帅五平六，卒7平6，车二平五，车9进1，车五平二，将4平5，黑胜），卒8平7，车三平二，卒7平8，原注：“卒挡车和”。

此局着法很是繁乱，原谱刻印后，又发现正局应为红胜，乃加附“补遗”着法。最后又注曰：“以上补加一·一位兵着法，其加一·八位兵在增变附后。”

这一段“注明”，由于未提到红方、黑方，古时棋子的兵、卒属于何方，亦不明确，故而含混不清。笔者研究认为：原谱所谓“一·八位兵”者，乃是指加一·八位黑卒，即在一·七位黑边卒之前的位置。这样，其“增变”着法方可演通。这增卒之举，可能是原谱为改正成和局而作的努力。这样，后面着法虽解决了，前面又出了问题——在[注释]④时的第15着（车2平6），黑可改走为卒1平2，对攻结果，黑方捷足先登。

上述诠释说明，原谱“补遗着法”所认为的“红胜正局”也是不能成立的。此局实为黑胜。

经核查《竹香斋象戏谱》“绣带拖铃”局，删去了黑方一·七位边卒，原注：“改正和局。”并附注曰：“拖铃黑多边卒，断系黑胜。向来所称和局，其行子变换俱属大谬。兹将黑边卒删去，另列正和一路，庶得两平之局，虽红势太得先手，然为和局无疑。合参后盘黑胜数变，方知是局之妥善也。”
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图97-2


[6]
 如黑方改走卒5进1，则炮五平四，卒6进1，炮四退八去卒，将5平6，兵四平三，卒5平6去炮，帅四平五，将6平5，兵三平四，将5平6，兵四平五，将6平5，前兵平六，将5平4，兵六平七，将4平5，兵五进一，将5退1，帅五平六，卒1平2，后兵平六，将5平6，兵五进一，红胜。


[7]
 如红方改走炮五退七去卒，则将6退1去兵，炮五平六，卒6进1，帅四平五，将6平5，炮六平五，将5平4，兵五平六，将4平5，炮五进四，卒1平2，将5平6，卒2平3，帅六进一，原注：红变亦和。

“掩耳偷铃”新图

着法：红先和（图97-3）
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图97-3

1.炮三平六　　　　炮7进1

2.车三退六　　　　车4退3

3.炮四平六　　　　车4平2

4.前兵平六　　　　将4退1

5.车三进八　　　　将4进1

6.车三平七　　　　象5退7

7.车七退七　　　　卒6进1

8.帅五平四　　　　前卒平7
[8]



9.兵五进一　　　　卒7平6
[9]



10.兵五进一　　　 车2平9
[10]



11.车七平六　　　 将4平5

12.兵五进一　　　 将5退1

13.车六平三　　　 卒8平7
[11]



14.炮六退九　　　 车9平4

15.炮六平五
[12]

 　　　 车4平6

16.炮五平八　　　 卒6平5

17.车三平四　　　 车6进3

18.帅四进一　　　 卒7进1

19.炮八进一　　　 卒7平6

20.帅四退一　　　 卒5进1

21.兵一平二　　　 象7进5

和局


[8]
 如黑方改走车2平9，则车七平六，将4平5，车六平三，车9退4，车三进八去象，将5平4，兵五进一，车9进3，炮六平五，前卒进1，车三退五，将4退1，兵五进一！将4平5，兵五进一，车9退2，炮五平六，红胜。


[9]
 如黑方改走车2平5去兵，则车七平六，将4平5，炮六平五，车5平6（如车5平9，车六平五“登坛拜将”法，红胜），帅四平五，卒7平6，车六进二，将5退1，兵一平二，至此红已胜定。以下，黑有三种着法：甲、将5退1去炮，则车六平五，将5平6，兵二平三，卒6进1，相五退七，红胜。

乙、卒6进1，车六平五，象7进5，炮五平一，将5平6，兵二平三！将6进1（将6退1，车五平六），炮一平四！红胜。

丙、将5平6，兵二平三，将6进1，车六进四，象7进5，炮五平四，红胜。




[10]
 如黑方改走卒8平7，则兵五进一，将4退1，车七进七，将4进1，兵五平六，将4平5，车七退三，将5退1，兵六进一，车2平5，炮六平五！将5退1，兵七平六！红胜。又，如黑方改走车2平5，则炮六平五，车5平4，帅四平五，车4进4（如卒6进1，炮五平六，车4平6，兵五进一，将4退1，兵一平二，将4平5，兵二平三，红胜），帅五进一，车4平9，车七进六，将4退1，车七进一，将4进1，兵五进一，车9退1，帅五退一，卒6进1，兵五平六，将4平5，帅五平六，车9进1（如卒6平5，兵六进一，将5平6，炮五退八兑卒后，红胜），帅六进一，车9退6（如车9退5，兵六平五，将5平6，车7平6，红胜），兵六平五，将5平6，车七退四，将6退1，兵一平二，车9进1，兵二平三，将6平5，车七平六，红胜。




[11]
 如黑方改走车9退4去兵，则炮六退九，卒8平7，车三平七，车9进4，车七进七，将5退1，兵七平六！将5平4，车七进一，将4进1，车七平五，红胜


[12]
 《竹香斋象戏谱》谱红方改走帅四平五，则车4平5，发展下去，黑方可胜。


第98局　平分秋色

“秋”，篆字本作“秌”。本意是谷物成熟及收成。《尚书·盘庚上》：“若农服田力穑，乃亦有秋。”故“平分秋色”含有共享收成之意。唐代杜牧《樊川集》中有“万家相庆喜秋成，处处楼台歌板声”的诗句。

此处以“平分秋色”一语形容和局也。

着法：红先和（图98-1）

1.炮三平五
[1]

 　　　　象5进7

2.炮五平一
[2]

 　　　　象7退5
[3]



3.炮一平五　　　　象5进7

4.相五退三　　　　车9平6
[4]



5.车四退四　　　　炮9进5
[5]



6.相三进一　　　　卒5平6

7.帅四进一　　　　炮2进8
[6]



8.帅四进一
[7]

 　　　　卒8平7

9.帅四平五　　　　炮9平8

10.炮二退三
[8]

 　　　 卒7平8

11.炮五平九
[9]

 　　　 卒8平7
[10]



12.帅五平六　　　 卒4平3

13.相一进三　　　 炮8退2

14.相三退五　　　 炮8退7

15.炮九进二　　　 炮2退7

16.兵七平八　　　 卒1平2

17.兵六平五　　　 将5平6

18.兵八进一　　　 炮8平2

19.炮九平七　　　 炮2平3
[11]



20.后兵进一
[12]

 　　　 卒2进1

21.后兵进一
[13]

 　　　 炮3进4

22.炮七退七　　　 卒2平3

23.帅六退一　　　 卒3进1
[14]



24.帅六进一
[15]

 　　　 炮3进2

25.后兵平四　　　 炮3平6

26.兵四进一　　　 炮6进3

27.兵四进一　　　 卒7平6

28.兵四平三　　　 炮6平5

29.相五进三　　　 卒6平5

30.帅六平五　　　 炮5退8

31.兵三平四
[16]

 　　　 原注：正和
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图98-1


[1]
 贪杀，若误走车四进四，则炮2平6，炮二平五，象5进7！黑胜。


[2]
 这是顿挫和诱着（应该径走相五退三），想诱使对方走错着，然而华而不实，劣。详见下面注释③之乙着法。


[3]
 有三种变着，分述如下：甲、如黑方误走车9平6（如车9平7，则车四进四弃车后，以双炮沉底连照立杀），则车四退四，卒5平6，帅四进一，炮2进8（如卒8平7，炮一平八，炮9退4，炮八进二，红胜），帅四退一，卒8平7，炮一进三，象7退9，炮一退四，卒7平6，帅四平五，卒6进1，炮一退五，将5平6，炮二平四，炮2平3，炮一进一，卒6平5，帅五平四，炮3进1，炮一平六，卒5平4，后兵平六，红胜。

乙、由于红方走华而不实的诱诓之着，见图98-2形势时，此着黑方应改走卒5进1！则帅四平五，卒8平9（伏杀），车四平三（如相五退三，则车9平7，相三进五，炮2进9，黑胜），将5平6，以下红有两种着法：

（1）车三平四，炮9平6（如将6平5，车四平三，将5平6，红方亦须变着），炮一退五，卒9进1，兵六平五，卒9平8，前兵平六，卒8平7，兵六进一，炮6平5，炮二退四，卒7平8，后兵进一，炮5退2，后兵进一，卒8平7，后兵进一，卒7平6，黑胜；

（2）炮二退四，车9平8，车三平四，将6平5，相五退三，卒9平8！车四平一，卒4平5，帅五平六，车9平6，车一平五，将5平6，炮一退六，卒5平4，帅六平五，车6平5，黑胜。

丙、接图98-2，黑如改走象7退9，则车四进三趋杀，车9平6，车四退七，卒5平6，帅四进一，炮2进8，帅四退一，卒8平7，前兵进一，卒7平6，炮二平四（伏杀），象9进7，炮一平八！炮9平6，帅四平五，将5平6，兵六平五，卒1平2，炮八平九！黑劣红胜。
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图98-2


[4]
 如黑方误走车9平7要杀，则炮五退五！卒4平5，车四平五！红胜。


[5]
 先进炮照将再去车是正着。如黑方径走走卒5平6，则帅四进一，以下黑有两种着法：甲、炮2进8，帅四进一，卒8平7，帅四平五，炮9进1，炮五平九，炮9平3（如炮9平8，则帅五平六，卒4平3，前兵进一，炮8进2，相三进五，红胜），炮九平七，炮3平8，帅五平六，卒4平5，前兵进一，炮8进2，相三进五，炮2平4，后兵平六，红胜。

乙、卒8平7，前兵平八！炮2平3（如炮2平1，兵八进一，炮1进2，兵八平七，炮9退4，炮二进四，炮2平4，炮五平八，红胜），炮二退一，卒4平5（无奈之着，如炮9平3去兵，则炮二平五，前炮平5，前炮平九！再进底炮，连照精彩杀局），炮五退五，象7退5，炮二平五！炮9平5（如象5进3，前炮平九，红胜），前炮进三！炮5平6，前炮平九，将5平6，兵六平五！炮3平1，炮九进一！绝杀，红胜。这一路变化，双炮运用如飞。




[6]
 如黑方改走卒8平7，则前兵进一，炮2进8，帅四退一，卒7平6，帅四平五，卒6进1，炮二退一，卒6平7，炮二平四，卒7进1，炮四退四，将5平6，相一退三，炮9平6，兵六平五，炮2退6，炮五平九，黑劣红胜。


[7]
 如红方改走帅四退一，则卒8进1！炮二平一，卒8平7！炮一退五，卒7平6，帅四平五，将5平6，炮五平四，卒6平5，帅五平四，炮2进1，红劣黑胜。


[8]
 喂炮是红方正着。见图98-3形势，红方另有两种变着，分述如下：甲、帅五平六，卒4平3，相一进三，炮8退2（亦可改走卒1平2，炮五平七，炮8退2，相三退五，卒2进1，炮二进二，炮2平1，炮七退五，卒2平3，黑亦胜），相三退五，卒1平2，炮五平七，卒2进1，前兵进一，炮2平1，红劣黑胜。

乙、炮二退四，炮2平8，帅五平六，卒4平3，帅六平五（如相一进三，则后炮退1，相三退五，前炮平6！下伏炮6退2，再卒7进1双炮绝杀，黑胜定），前炮平2，帅五退一（如改走前兵七进一，则炮2退1绝杀；又，相一进三，炮8退1，帅五退一，炮2退1，帅五退一，卒7进1，炮五平九，炮8进2绝杀，黑胜），炮2退1，帅五退1，卒7进1，炮五平四，炮2进1，炮四平六，卒3平4，前兵进一，卒4平5！帅五平六，炮8进1，黑胜。
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图98-3


[9]
 先手平炮进攻，是《心武残编》谱独创的着法，查《百局谱》及《竹香斋》此着皆走相一进三，实践已证明是红劣致败之着也。然此着平炮过急，欲速不达，还是应改走相一退三拦炮为宜，详见注释⑩。


[10]
 见图98-4形势，黑方可改走炮8平4（封帅、牵制红兵）以下，红方有三种应法：甲、炮九进三，炮4退8，前兵平六，卒1平2，兵七进一，卒2平3，帅五平六，卒4平3，帅六平五（如兵七进一，后卒平4，帅六平五，卒4平5，连杀黑胜），后卒进1（如后卒平4，兵五进一黑反碍手），兵七进一，前卒平4，黑胜。

乙、后兵平六，将5平6，前兵平五，卒8平7！炮九平四，炮2退6！炮四进一（拦阻黑炮平8作绝杀），炮2平5，兵六平五，炮5进4，炮四退四，炮5退5，兵五平四，炮5平6，炮四进五，将6进1，兵四进一，卒1平2，红欠行待毙。黑胜定。

丙、炮九平六，炮4退6，后兵平六，炮4平8，兵七进一，卒8平7，帅五平六，卒4平3，相一进三，炮8进4，相三退五，卒1平2，兵七平六，将5平6，中兵平五，炮8退7，黑方胜定。
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图98-4


[11]
 见图98-5形势，黑方应改走卒2进1，黑方可胜。以下，红方有五种应着，分述如下：甲、炮七退七，卒2平3，帅六退一，卒7平6，相五退三（如改走逃炮，则卒6平5去相，黑胜定），卒3进1，帅六进一，炮2进2，后兵进一，炮2平8，后兵进一，炮8进5，相三进五，炮8平5，后兵平四，炮5进1，兵四进一，炮5平8，黑胜。

乙、后兵进一，炮2进6！后兵进一，炮2平3，兵七平六，炮3平1，相五进七，炮1进1！相七退九，卒2平3，帅六平五，卒7平6，帅五退一，后卒平4，炮七平六，卒3平4，帅五退一，卒6进1，后兵平四，前卒平5，帅五平六，卒6进1，黑胜。

丙、兵七进一，炮2进5，相五退七，炮2平3，兵七平六，炮3平4，炮七退八，卒3进1，兵六平五，卒2平3，帅六退一，卒7平6，帅六平五，后卒平4，中兵平四，卒4平5，帅五退一，卒6进1，黑胜。

丁、相五进三，卒7平6，兵七进一，炮2平1，炮七退七，卒2平3，帅六退一，卒3进1，帅六进一，炮1进9！兵七平六，炮1平8，兵六进一，炮8退2，相三退五，炮8平5，兵六进一，炮5进1，后兵进一，炮5平8！黑胜。

戊、相五退七，卒7平6，炮七退七，卒2平3，帅六退一，炮2进8！帅六退一，卒3进1，黑胜定。
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图98-5


[12]
 如红方改走炮七退七去卒，则炮3进8去炮，后兵进一，炮3平8，后兵进一，卒2平3，后兵平四，卒3进1，帅六退一，卒7进1，帅六退一，卒3平4，兵四进一，卒4进1，帅六平五，炮8进1！黑胜。


[13]
 如红方改走炮七退七，则卒2平3，帅六退一，卒7平6，相五进三，卒3进1，帅六进一，炮3进2，后兵进一，炮3平8，后兵平四，炮8进5，相三退五，炮8平5，兵四进一，炮5进1，兵四进一，炮5平6！兵四进一，炮6退7，兵五平四，将6平5，黑胜。


[14]
 见图98-6形势，黑方此着应改走卒7平6攻相，则仍可获胜。变化如下：（接图98-6黑先）卒7平6，相五退三（如红方改走炮七进四，则卒6平5去相，炮七平三，卒3进1，帅六退一，卒5进1，红劣黑速胜），卒3进1，帅六进一（如红方改走帅六平五，则炮3平2！后兵平四，炮2进4，帅五退一，卒6进1，兵四进一，卒6平5，帅五平四，炮2进1，红劣黑胜），炮3进1，后兵平四，炮3平8，兵四进一（如红方改走兵四平三去象，则炮8进2，相三进五，炮8平5，兵三进一，炮5进1，兵三进一，炮5平7，红劣黑速胜），炮8进2，相三进五，炮8进1！相五进三[如红方贪胜，急走兵四进一催杀，则炮8平6，兵四平三（如以双兵兑炮，则红欠行，黑胜），炮6平5，相五进三，卒6平5，帅六平五，炮5退8，至此与正局结尾时同，黑亦可胜，参见注释[image: figure_0238_0210]
 ]，炮8平6，兵四平三，炮6进1，红方有三种着法：甲、相三退一，炮6平8，相一退三，炮8退2，相三进五，炮8平5，兵三平四（如兵三进一，象7退5，黑胜定），炮5进1，兵四进一，炮5平6，兵四平三，炮6平7，黑胜。

乙、相三退五，炮6平5，相五进三，卒6进1，兵三平四，卒6平5！相三退五，卒3平4，相五进三，炮5退8！帅六平五，炮5平8，帅五平四，炮8进8，相三退一，炮8平6，帅四平五，卒5平6！兵四平三，象7退5，相一进三，炮6平4，兵三平四，将6平5，相三退一，将5平4！兵四平五，象5进3，相一进三，将4平5，相三退一，炮4平5，帅五平四，卒4平5！兵死，黑胜。

丙、兵三进一，炮6平5，兵三平四，卒6平5！帅六平五，炮5退8，至此形势与原谱正局结尾时形势完全相同，原谱作和，实为黑方可胜，详见下面注释[image: figure_0239_0210]
 。



[image: figure_0238_0209]


图98-6


[15]
 如红方改走帅六平五，则炮3平2，后兵平四，炮2进4，帅五退一，卒7平6，兵四进一，卒6进1，兵四进一，卒6平5，帅五平四，炮2退7，黑方胜定。


[16]
 见图98-7形势，原谱正局末着，认为和局已定，实误。续弈下去，黑方可胜。接图黑先：炮5进2，帅五平六，将6平5，兵四进一，炮5平2，相三退五，炮2进4！相五退七，炮2平3，相七进九，炮3退1，相九进七，炮3平4，相七退九，炮4平7，相九退七，炮7进1，红欠行，黑胜。又，接图98-7形势，注释[image: figure_0239_0213]
 末着同图，但恰好相反，轮红方走棋，也是黑胜。着法（接图98-7红先）：帅五平六（如帅五退一，将6平5，帅五退一，将5平4，兵四进一，炮5进2，兵四平五，象7退5，兵五平四，将4进1再打死兵，黑胜），将6平5，兵四进一，炮5平2，相三退五，炮2进5，相五进七（如相五退三，则炮2进1！兵四平三，将5进1，退炮打死兵，黑胜），炮2平4，相七退九，炮4平7，相九进七，炮7进1，红亦欠行，黑胜。



[image: figure_0239_0211]


图98-7

综上分析，此局为红先黑胜。又，此局与《竹香斋象戏谱》之“平分风月”局同图，改图亦采用“平分风月”之新图。

“平分秋色”新图

着法：红先和（图98-8）

[image: figure_0239_0212]


图98-8

1.炮三平五　　　　象5进7

2.相五退三
[17]

 　　　　车9平6
[18]



3.车四退四　　　　炮9进5

4.相三进一　　　　卒5平6

5.帅四进一　　　　炮2进8

6.帅四进一　　　　卒8平7

7.帅四平五　　　　炮9平8

8.炮二退三　　　　卒7平8

9.相一退三　　　　卒8平7

10.帅五平六　　　 卒4平3

11.炮五平九　　　 炮8退2

12.相三进五　　　 炮8退7

13.炮九进二　　　 炮2退7

14.兵七平八　　　 卒1平2

15.兵六平五　　　 将5平6

16.兵八进一　　　 炮8平2

18.炮七退七　　　 卒3进1

17.炮九平七　　　 卒2平3

19.帅六退一　　　 卒7平6

20.相九进七　　　 卒3进1

21.帅六进一　　　 炮2进6
[19]



22.后兵进一　　　 炮2平5

23.后兵平四　　　 象7退5

24.兵四平五　　　 炮5退1
[20]



25.后兵进一　　　 炮5退1

26.后兵进一　　　 炮5退3

27.兵五进一　　　 和局


[17]
 原谱此着走炮五平一顿挫着法，属于“画蛇添足”。


[18]
 如黑方改走车9平7，则炮五退五，象7退5（如卒4平5，车四平五立杀），车四进三，车7进1，帅四进一，卒4平5，帅四平五，炮2进1，兵六进一，将5平4，车四进一连杀，红胜。


[19]
 如改走炮2进9，则相五退七，黑方仍须走炮2退3。


[20]
 如黑方继走象5进7打兵，则后兵平四捉象，象7退5又打兵，兵四平五，成“二打一还捉”之例，古局棋规亦作和，但新规则须由黑方变着。故而黑方径变亦和也。


第99局　国静兵闲

由战争到和平，国静兵闲。用此词形容最后形势：车（主力）兑净后，余下老卒难胜，只能平移“悠闲散步”也。

着法：红先和（图99）

1.后炮平四　　　　车6退2

2.炮一平四
[1]

 　　　　马5退6

3.兵四进一
[2]

 　　　　将6进1

4.前兵平五！　　　车5进1

5.车三进八　　　　将6退1

6.车一进七
[3]

 　　　　象5退7

7.车三平五　　　　卒4进1

8.帅五进一
[4]

 　　　　马6进4

9.帅五平六　　　　后卒平3
[5]



10.帅六进一
[6]

 　　　 车6进1

11.车五退六　　　 车6进1

12.车一平三！　　 将6进1

13.车五平二　　　 车6平4

14.帅六平五　　　 马4退6

15.帅五平四　　　 车4退1

16.帅四退一　　　 车4平8

17.车三退五　　　 卒3平4
[7]



18.车三平四　　　 将6平5

19.车四平五　　　 将5平4

20.车五进三　　　 车8平4

21.兵六进一　　　 车4退5

22.车五平六　　　 将4进1

原注：正和

[image: figure_0242_0213]


图99


[1]
 如红方改走车一平二去卒，则马5退7，以下红有四种应着，分述如下：甲、炮一进五，前卒平3趋杀，仕六进五，卒4平5，帅五进一，车6平5，帅五平六，卒2平3，帅六进一，车5平4，黑胜。

乙、炮一平五，象5退7，车二平五，车6退4，炮五平四，车6平5，车五进五，车5进2，帅五平四，车5进4，炮四退二，卒4进1，车三进二，车5进2，黑胜。

丙、后兵平五，卒4进1，帅五平六，马7进6，帅六平五，马6退8，车三进七，马8退9，兵五进一，车5进2！兵四平五，车6平5，帅五平六，前卒平3，帅六进一，卒2平3，帅六进一，车5平4，帅六平五，马9进7，车三退四去马，车4平7去车，兵五进一，车7进1，帅五退一，车7平4，黑胜定。

丁、车三进二，车6退4，车三平四，象5退7，帅五平四，马7进8，帅四进一，马8退6，黑胜。




[2]
 如红方改走车一进六趋杀，则车6平5，帅五平四，马6进5！仕六进五，前车平6，帅四平五，卒4进1！仕五退六（如帅五平六，则车6平4，车马联照杀），马5进3，帅五进一，马3退4，帅五退一，马4进6，帅五进一，马6进7去车，帅五退一，马7退6，帅五进一，马6进7，帅五退一，车6退4去兵，仕六进五，车6进6，黑胜。


[3]
 着法次序井然，至此，红方可以双车进行攻守战。


[4]
 如红方改走帅五平六去卒，则车6进4，帅六进一，后卒平3，帅六平五，马6进4，帅五进一，车6退2，黑胜。


[5]
 此着黑方如果改走马4进2！则帅六进一，车6进1，车五退六，车6退1，车一平三，将6进1，车五平二，红胜定。


[6]
 如红方改走帅六退一，则车6进3，车五退八，马4进6，车五平四，卒3平4，黑胜。就是利用这一变化而主动变着以制造胜局的。


[7]
 黑如改走将6平5，则车三平四，车8平5，车四进二，卒3平4（如车5平1，则兵六进一，红胜），车四平五，车5退4，兵六平五，和局。又，如黑方改走车8平5，则车三平四去马，将6平5，车四进二，卒3平4，车四平五，车5退4，兵六平五，和局。




第100局　国庶兵强

“国庶兵强”即国家富庶、兴旺、兵强之意。《左传·昭公十六年》：“宣子喜曰‘郑其庶乎！’”注：“庶几于兴盛。”

原着法：红先和（图100-1）

[image: figure_0243_0214]


图100-1

1.后炮平四　　　　前卒平6

2.炮一平四　　　　卒5平6

3.兵四进一　　　　将6进1

4.兵六平五
[1]

 　　　　车5进1

5.车三进八　　　　将6退1

6.车一进九　　　　象5退7

7.车三平五　　　　卒4进1
[2]



8.帅五平六　　　　车6进1

9.车五退八　　　　车6平5

10.帅六平五　　　 象3进5

11.车一退六　　　 前卒平5

12.车一平四　　　 将6平5

13.车四平五　　　 卒3平4

原注：佯和


[1]
 如红方误走车三进八，则将6退1，车一进九，象5退7！兵六平五，卒4平5，黑胜。


[2]
 见图100-2，此着黑方可改走象3进5，则车五退一，后卒平5，车五退四，卒6平5，伏卒4平5及车6进1之双催杀，黑方胜定。原注：“有局红马换仕则红胜。”

[image: figure_0243_0215]


图100-2

这局棋，原谱已发现是黑胜局。

着法：红先和（图100-3）

1.后炮平四　　　　前卒平6

2.炮一平四　　　　卒5平6

3.兵四进一！　　　将6进1

4.兵六平五
[3]

 　　　　车5进1

5.车三进八　　　　将6退1

6.车一进九　　　　象5退7

7.车三平五　　　　卒4进1

8.帅五平六　　　　车6进1

9.车五退八
[4]

 　　　　车6平5

10.帅六平五　　　 卒3平4
[5]



11.车一平三　　　 将6进1

12.车三退五
[6]

 　　　 卒4平5

13.车三退三
[7]

 　　　 卒2进1

14.车三平七　　　 后卒平5

15.帅五平六
[8]

 　　　 后卒平4

16.帅六平五　　　 卒4进1

17.帅五平四　　　 卒2平3

18.帅四平五　　　 将6平5

19.车七平八　　　 和局

[image: figure_0244_0216]


图100-3


[3]
 如红方改走车三进八，则将6退1，车一进九，象5退7，车三平五，卒4平5，车五退七，车5进8，红劣黑胜。


[4]
 如红方改走帅六进一，则卒3平4！帅六平五，前卒进1，红劣黑胜。


[5]
 黑方另有前卒平5和后卒平5两种着法，演变如下：甲、前卒平5，车一平三，将6进1，车三退五（如红方改走车三退八，则卒2平3，车三进三，卒6进1，车三平四，将6平5，车四退二去卒，后卒平4，车四退一，卒3平4，帅五平四，卒5进1，车四进二，后卒平3，车四退一，卒3进1，车四平七亦和），卒3平4（如红方改走卒6进1，则车三平四，将6平5，车四退二，卒3平4，车四退一，卒2进1，车四平七，和局），车三平四，将6平5，车四退一，卒5进1，帅五平四，卒4进1，车四平七，卒2平3，和局。

乙、后卒平5，车一平三，将6进1，车三退六，卒3平4[如黑方改走卒5进1，车三平四，将6平5，车四退一，卒3平4，车四退一，卒2进1，车四平七，和局]，车三平五，卒6平5，车五平四，将6平5，车四退二（如红方改走帅五平四，则卒2平3，车四平五，将5平4，帅四平五，卒3平4，车五平六，将4平5，帅五平四，前卒平5，和局），卒2进1，车四平七，和局。




[6]
 如红方改走车三退八，则卒2进1，车三平七，前卒平五，车七进二，卒6进1，车七平四，将6平5，车四退一，卒5进1，帅五平四，卒4进1，车四平七，和局。


[7]
 如红方改走车三平四，则将6平5，车四退一去卒，卒5进1，帅五平六，卒6进1，车四平七，卒2进1！车七退一，卒2平3！车七退二去卒，卒6进1，黑胜。


[8]
 如红方改走车七进二捉卒，则卒6进1！车七平五，卒6平5，帅五平六，卒2平3，黑胜。


第101局　望梅止渴

“望梅止渴”亦作“望梅消渴”。宋代赵长卿《惜春乐府·好事近词》：“犹胜望梅消渴，对文君眉蹙。”语出自《世说新语·假谲》：“魏武（曹操）行役，失汲道，军皆渴，乃令曰：‘前有大梅林，饶子，甘酸可以解渴’，士卒闻之，口皆出水，乘此得及前源。”《三国演义》中引用了这些记载。这词句常与“画饼充饥”并用。

着法：红先和（图101-1）

[image: figure_0246_0217]


图101-1

1.后炮平四　　　　前卒平6

2.炮一平四　　　　卒5平6

3.兵四进一
[1]

 　　　　将6进1

4.兵六平五！　　　车5进1

5.车三进八！　　　将6退1

6.车一进九　　　　象5退7

7.车三平五　　　　卒4平5
[2]



8.车五退七　　　　车6平5

9.帅五进一　　　　卒3平4
[3]



10.车一平三　　　 将6进1

11.兵七平六
[4]

 　　　 前卒平5

12.帅五退一　　　 卒6进1
[5]



13.车三退四　　　 将6进1

14.兵六平五　　　 将6平5

15.车三平五　　　 将5平6

16.车五平七　　　 将6平5

17.车七平五　　　 将5平6

18.帅五平六！　　 卒8平7

19.兵五平六
[6]

 　　　 卒7平6

20.车五平一　　　 前卒平5
[7]



21.帅六平五　　　 卒4进1

22.车一进二
[8]

 　　　 将6退1

23.车一平五　　　 卒5进1

24.车五退六　　　 卒4平5

25.帅五进一　　　 原注：正和


[1]
 弃兵解杀，正着。如误走车一进九，则象5退7垫将反照，黑胜。


[2]
 如黑方改走象3退5，则车五退一去象，后卒平5，车五平四，将6平5，车一平三，将5进1，兵七平六！将5平4，车四进一，将4进1，车三退二杀局，红胜。


[3]
 如黑方改走象3退5，则车一退六捉卒，红胜定。


[4]
 有两种变着，分述如下：甲、如红方改走车三平五，则前卒进1，帅五退一（如帅五平四，则卒6进1！帅四平五，卒6进1，帅五退一，卒4进1，黑胜），卒4进1，兵七平六，前卒平5，车五退八，卒4平5，帅五进一，和局。

乙、红方如改走车三退四可胜，以下则前卒平5，帅五退一，卒6进1，兵七平六，将6进1，帅五平六，卒6进1，车三平四，将6平5，车四退四，将5平4，兵六平七，卒8平7，车四平八，将4平5，车八进六，将5退1，车八平六，卒7平6，兵七平六，将5平6，车六退二，将6进1，车六平七，卒5进1，车七平四，将6平5，车四平五，将5平4，车五退四，将4退1，车五平四，红胜。




[5]
 应改走卒4进1趋杀，否则红方还有如上注的胜法，则车三退八，卒5进1，车三平五，卒4平5，帅五进一，和局。


[6]
 此时车占中不平移，即是和局。


[7]
 如黑方改走卒5进1（至此红方宫城恰呈梅花形，煞是好看），则车一平四，将6平5，车四平五，将5平4！车五退四，将4退1，车五平一，将4退1，成“车镇三卒”守和。


[8]
 如红方改走车一平四，则将6平5，车四退三去卒（应车四平五，将5平6，车五退一，卒5进1，车五退三，卒4平5，帅五进一，和局），卒4平5！叫将得车，黑胜（或改走卒5进1，帅五平四，卒5进1，帅四进一，卒4平5，亦黑胜）。

“望梅止渴”新图

本局红方能胜的原因是红方左兵离黑城太近，改图方案是把红七路兵移远两路，可以和局，见图101-2。限于篇幅，新图着法从略。
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图101-2


第102局　龙翻潭水

水深之处称为潭。屈原《楚辞·九章》：“长濑湍流，溯江潭兮。”注：“潭，渊也。”

“龙翻潭水”用以形容棋局起伏，波澜壮阔也。

着法：红先和（图102-1）



1.炮一平四　　　　卒5平6

2.兵四进一
[1]

 　　　　将6进1

3.兵三平四　　　　将6退1

4.兵四进一　　　　将6进1

5.车三进八
[2]

 　　　　将6退1

6.车一平二
[3]

 　　　　前卒平5

7.车二平五　　　　卒4平5

8.帅五进一　　　　车5平2

9.兵六平五
[4]

 ！　　　卒6进1

10.帅五平六　　　 车2平4

11.兵五平六　　　 车4平2

12.车三退二　　　 将6平5
[5]



13.车三进二
[6]

 　　　 将5平6

14.车三退二　　　 将6平5

15.车三进一　　　 车2平1
[7]



16.车三平五　　　 将5平6

17.车五进一　　　 车1进5

18.帅六进一　　　 车1平2

19.车五平二　　　 车2进2

20.帅六退一　　　 车2平5！

21.车二退七　　　 车5进1

22.帅六进一　　　 车5平2
[8]



23.车二进八　　　 将6进1

24.车二退一　　　 将6进1

25.车二退一　　　 将6退1

26.车二平五　　　 车2退7

（循环不变，形如“龙翻潭水”）原注：正和

[image: figure_0248_0219]


图102-1


[1]
 以下连弃二兵以解杀，正着。如红方误走车一进八，则象5进7垫将还照，黑胜。


[2]
 如红方改走兵六平五，则车5进1，车三进八，将6退1，车一进八，象5退7，车三平五，前卒进1，黑胜。


[3]
 如红方改走车一进八照将，则象5退7，兵六平五，前卒平5，黑胜。


[4]
 平兵趋杀正着。原谱变4着法：如红改走车三退一，卒6进1，帅五平六，车2进2，帅六进一（见图102-2形势，此着乃劣着，应先走车三平四照将，则将6平5，再走帅六进一，则车2平4，帅六平五，车4退1去兵，车四退六亦去卒，乃是和棋，并非如原谱变4所认为之黑胜也），车2平4，帅六平五，车4退1去兵，原注：红劣黑胜。
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图102-2


[5]
 如黑方改走车2进6趋杀，则车三平六，象5退7，兵六平五，卒6平5！帅六平五去卒，车2平5，帅五平六，车5退5去兵，速和。


[6]
 如红方改走车三平五，则车2进4，车五进一，将5平6，车五平六，车2平5，兵六平七，将6进1，兵七平六，车5进3，车六退一，卒6平5，帅六退一，将6退1，兵六平七，车5平2，原注：红劣黑胜。又，以上只列出了车三平五这一红劣黑胜的着法；此外，红方尚可改走车三平六，使黑车不能升起（否则伏有兵六进一之连杀），则象5退7，车六平五，将5平6，车五平六，将6平5，车六平五，将5平6，车五平六，车2进4，兵六平五，卒6平5，帅六平五，车2平5，帅五平六，车5退3，和局。




[7]
 黑方如改走车2进2保象兼趋杀，则兵六进一！即杀局，红胜。


[8]
 这些着法，形似“龙翻潭水”一般，故以点题。

“龙翻潭水”新编着法

着法：红先和

1.炮一平四　　　　卒5平6

2.兵四进一　　　　将6进1

3.兵三平四　　　　将6退1

4.兵四进一　　　　将6进1

5.车三进八　　　　将6退1

6.车一平二　　　　前卒平5

7.车二平五　　　　卒4平5

8.帅五进一　　　　车5平2

9.兵六平五　　　　卒6进1

10.帅五平六　　　 车2平4

11.兵五平六　　　 车4平2

12.车三退一
[9]

 　　　 车2进2！

13.车三平四
[10]

 　　　 将6平5

14.帅六进一　　　 车2平4

15.帅六平一　　　 车4退1

16.车四退六　　　 和局


[9]
 如继续走兵六平五，则车2平4，兵五平六，车4平2，双方不变，古局棋规可作和局论。


[10]
 先照将是重要次序，如先走帅六进一，则车2平4，帅六平五，车4退1去兵，车三平四，车4平6垫照护卒，黑方胜定。


第103局　叶底藏花

“叶底藏花”用以形容棋局之美妙也。

着法：红先和（图103）

[image: figure_0250_0221]


图103

1.后炮平四
[1]

 　　　　车6退2

2.炮一平四　　　　马5退6

3.兵四进一
[2]

 　　　　将6进1

4.兵六平五
[3]

 　　　　车5进1

5.车三进八　　　　将6退1

6.车一进八　　　　象5退7

7.车三平五　　　　象3进5

8.车五平八
[4]

 　　　　卒4平5！

9.帅五进一　　　　马6进4

10.帅五平六　　　 车6进2

11.帅六进一
[5]

 　　　 车6退1

12.帅六退一　　　 马4进2

13.车八退六
[6]

 　　　 车6平2

14.兵二平三！　　 卒8平7

15.兵三进一　　　 车2退3

16.车一退七　　　 车2平4

17.车一平六　　　 车4进3

18.帅六进一　　　 原注：正和


[1]
 本局布子非常严谨，首着，红方如改用前炮照将再进炮沉底打车要杀，则劣，黑胜。着法如下：前炮平四，马5退6[如黑方改走车6退3去炮，则兵四进一，将6进1（如车6退4，车三进九立杀），炮一平四，车6平7，车三进四，马5进7，帅五平四，黑劣红胜]，炮一进六，卒4平5！帅五平六，马6进7！炮一平五，卒5平4，帅六平五，卒8平9，车三进二（如炮五退一，则象5进7，黑胜；又，如兵二平三，则将6平5，车三进二去马，卒4平5连杀，黑胜），车6退6，车三退二，车6进4，兵六进一，象5进7，炮五退八，车6进2，黑胜。


[2]
 常手贪杀，也易误走车一进八，则象5退7垫将反照（“叶底藏花”点题着法），红劣黑胜。


[3]
 如红方改走车三进八，则将6退1，车一进八，象5退7，兵六平五，卒4平5，帅五进一，马6进4，帅五平六，马4进2，帅六平五，车6平5，黑胜。


[4]
 至此，红如改走：甲、车五退一，马6退5！红胜定。

乙、车一平三，象5退7，车五进一，将6进1，兵二平三，卒4进1！帅五平六（如帅五进一，车6平5！车五退六，马6进7，抽车后，黑方马高卒必胜），车6平7，车五退二，马6进5！帅六进一，车7进2，帅六进一，马5进6！兵三平四，将6退1，车五退七，车7平6！兵四平三，车6退2！帅六退一，车6平4，帅六平五，车4平5，帅五平六，车5进3，黑胜。




[5]
 如红方改走帅六退一，则车6进1，帅六进一，马4进6，帅六进一（如帅六平五，车6平5，帅五平四，卒8平7，黑胜），车6平4，帅六平五，车4平5，帅五平六，马6退5，帅六退一，马5进3，帅六进一，车5退2，红劣黑胜。


[6]
 如红方改走帅六平五，则马2进3！帅五平六，车6平4，红劣黑胜。


第104局　七星同庆

“七星”，可有三种解释：

一、南方朱鸟七宿中第四宿有七星之名。如《礼记·月令》：“季春之月，日在胃（二十八宿之一），昏七星中。”

二、北斗七星。如《史记·天官书》：“北斗七星，所谓璇玑玉衡，以齐七政。”

三、古乐器名，属管乐。此局棋，双方各有七只棋子，愚意当指北斗七星为是。

此局棋，即是大型著名古局“七星聚会”。只是红方一路边兵后摆一格，民间棋局都是这样子摆的，例如刊印于清光绪五年的《蕉窗逸品》象棋谱，就与本书此局棋图相同。这样摆红兵后退一格，并无实质上的差别。

“七星”古局，变化奥妙，名闻中外棋坛，引人入胜。可以提高人们对车兵残棋的运用能力。民国初期，来中国弈访的国际象棋大师丹麦人葛林瑞（Charles Kliene）喜欢下中国象棋，曾将这局棋译成英文单行本，介绍到国外。

着法：红先和（图104-1）
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图104-1

1.炮二平四　　　　卒5平6

2.兵四进一
[1]

 　　　　将6进1

3.车三进八　　　　将6退1

4.车二进一　　　　前卒平5

5.车二平五　　　　卒4平5

6.帅五进一　　　　卒6进1
[2]



7.帅五进一
[3]

 　　　　车5平3

8.兵六平七　　　　车3平1

9.车三退一　　　　将6进1

10.车三进一
[4]

 　　　 将6退1

11.车三退四　　　 车1进7

12.车三平四　　　 将6平5

13.车四退三　　　 车1进2
[5]



14.车四平六　　　 车1平5

15.帅五平四　　　 车5平6

16.帅四平五　　　 将5平6

17.车六进八　　　 将6进1

18.帅五退一　　　 车6退1

19.帅五退一　　　 车6进1

20.帅五进一　　　 车6退3

21.车六退一　　　 将6退1

22.车六退六　　　 卒2进1

23.车六进七　　　 将6进1

24.车六退三　　　 车6平9

25.兵七平六　　　 车9平5

26.帅五平六　　　 车5平6

27.帅六平五　　　 车6平5

28.帅五平六　　　 卒2平3

29.帅六进一　　　 车5平6

30.帅六平五　　　 卒3平4

31.帅五平六　　　 卒4平5

32.帅六平五　　　 卒5平6

33.帅五平六　　　 象5进7

原注：正和局


[1]
 如红方贪杀，误走车二进九，则象5退7垫将反照将，黑胜。


[2]
 如黑方改走车5平3，则兵六平五，卒6进1，帅五平六，车3平4，兵五平六，车4平1，兵六平五，双方不变，速和。


[3]
 如红方改走帅五平六，则卒2平3，兵六平五，车5平4，兵五平六，车4平1，黑胜。


[4]
 必须先照下黑将再提车，否则如径提车则黑胜。可参照《七星聚会》变18局着法：车三退一，车1进9，车三平四，将6平5，车四退五，卒2平3，车四平六，车1平5，帅五平四，车5平6（改走象5进3，黑亦胜势），车六平四（如帅四平五，则将5平6，黑胜），车6平4，车四平五，卒3平4，帅四退一，车4平7，车五进二，车7退1，帅四退一（如帅四进一，则车7退1，帅四退一，卒4平5，车五平四，车7进1，帅四退一，卒5进1，黑胜），卒4进1，车五平四，卒4平5，黑胜。


[5]
 《七星聚会》此着走卒2平3，则车四平六，卒3进1，车六进一，以下经过繁长的各种变着，终成和局。以下原谱变局着法从略。



各大古棋谱皆收入有“七星”局，而“七星”局共分两种图式（实为一样）：即一路边兵在河口（“七星聚会”），另一路红兵在原位（此谱及《蕉窗逸品》）。这只兵的前摆一格与后排一格，影响无所谓，总是在对弈中要被消灭的。为此整理新编着法时，仍以《中国象棋谱》第三集（以下简称《三集》）所整理的“七星”局的着法精神为主体，参考历年来棋界知名人士对这一新编着法的诠证，结合此谱之特点，予以重新整理。

为了便于阅读和研究，也为了尊重千百年来人们约定俗成的“斗七星”的棋例习惯，现将“斗七星”“古局棋规”列下：

（一）甲方一将、一解杀还杀，乙方解杀还杀，双方不变，作和（图104-2）。

[image: figure_0254_0223]


图104-2

车五平六，车8平4，车六平五，车4平8。红方一照将、一解杀还杀，黑方解杀还杀，和局。

（二）甲方一将一杀，乙方因解杀而还杀一步，应由甲方变着，甲方不变应判负（图104-3）。

[image: figure_0254_0224]


图104-3

黑先，将6平5，车六平五，将5平6，车五平六。此例，红方为一将一杀，而黑方则为因解杀而还杀一步，应由红方变着。

“七星同庆”新编

着法：红先和（图104-1）

1.炮二平四　　　　卒5平6

2.兵四进一　　　　将6进1

3.车三进八　　　　将6退1

4.车二进一　　　　前卒平5

5.车二平五　　　　卒4平5

6.帅五进一　　　　卒6进1
[6]



7.帅五进一　　　　车5平3

8.兵六平七　　　　车3平1

9.车三退一　　　　将6进1

10.车三进一
[7]

 　　　 将6退1

11.车三退二
[8]

 　　　 车1进7
[9]



12.车三平四　　　 将6平5

13.车四退五（图104-4）　　　 卒2平3

14.车四平六（图104-5）　　　 卒3进1

15.车六进一　　　 车1退1
[10]



16.车六进五
[11]

 　　　 车1平5

17.帅五平六
[12]

 （图104-6）　　　 车5进3

18.车六进二　　　 将5进1（图104-7）

以下之着法接图104-7续演


[6]
 如黑方改走车5平3，则兵六平五，卒6进1，帅五平六，车3平4，兵五平六，车4进1，兵六平五，双方不变，速和。


[7]
 必须照下黑将，才可退车，如红径走车三退一，则车1进9，车三平四，将6平5，车四退五，卒2平3，车四平六，车1平5，帅五平四，车5平6，车六平四，车6平4，车四平五，卒3平4（伏车4平6，车五平四，卒4平5，得车胜着），帅四退一，车4平7，车五进二，车7退1！帅四退一（如帅四进一，车7退1，帅四退一，卒4平5，黑胜），卒4进1，再平中卒，黑胜。


[8]
 如红方反复走车三退一、车三进一，不变判负


[9]
 如黑方改走车1进9，则车三平四照将，再走兵七平六，红方胜定。


[10]
 如黑方改走车1进2，则帅五退一，车1退3（如车1平6，兵七平六，车6退4，车六平五，车6退3，车五平二，红胜），车六平五，车1平6（如将5平4，车五平四，红胜），车五进五，将5平6，兵七平六，红胜。


[11]
 红方另有两种着法，皆黑胜：甲、车六进四，车1平5，帅五平六，车5平3，车六进三，将5进1，车六退一，将5退1，帅六平五，将5平6，车六退一，车3平5，帅五平六，车5平9，车六平五，车9平3，帅六平五，车3退五，黑胜。

乙、车六进六，车1平5，帅五平六，车5平3，帅六平五，将5平6，兵一进一（如改走车六退一，则同上着法，黑胜），车3进1，帅五退一，车3退2，帅五进一，车3平5，帅五平六，车5平9，帅六平五，车9平5，帅五平六，车5进4，车六平五，车5平1，帅六平五，车1退2，帅五退一，车1平4！车五退一，卒3平4，帅五退一，车4平6，黑胜。




[12]
 如红方改走帅五平四，则象5进7，车六平四，车5进3，帅四退一，卒3平4，黑胜。

黑停二路卒红开左车着法（接图104-4，黑先）

[image: figure_0256_0225]


图104-4

1.车1进2　　　　车四平六
[13]



2.车1平5　　　　帅五平四
[14]



3.车5平6　　　　帅四平五（图104-8）

4.将5平6　　　　车六进八

5.将6进1　　　　帅五退一

6.车6退1　　　　帅五退一
[15]



7.车6进1
[16]

 　　　　车六退一

8.将6进1
[17]

 　　　　车六平五
[18]



9.车6平5　　　　帅五平六

10.卒2平3　　　 兵七平六

12.车9平5　　　 帅五平六

11.车5平9　　　 帅六平五
[19]



13.卒3进1　　　 车五进一

14.车5平4　　　 帅六平五

15.车4退6　　　 车五退二

16.将6退1　　　 车五退三

17.车4进1　　　 车五平四

18.车4平6　　　 车四进三

19.将6进1　　　 和局


[13]
 如红方改走兵七平六，则卒2平3，车四平八，车1平5，帅五平四，车5平6，帅四平五（如改走车八平四，则车6平4捉死兵，黑胜），将5平6，车八进八，将6进1，帅五退一，车6退1，帅五退一，车6退1，车八平三（《三集》初版误为车八平二），车6平5，帅五平六，象5进3，车三退四，将6进1（《三集》初版误为车5平6，劣），车三平七，卒3平4，车七进二，将6退1，车七进一，将6进1，车七退一，将6退1，车七进一，车5进1，兵六平五，车5退7，车七平五，将6平5，和局。


[14]
 如红方改走车六平五，则车5平3！帅五平四，将5进1，兵一进一（如兵七平八，卒2平3，黑胜），车3退8，车五进四，卒2平3，帅四平五，车3进4，车五进二，将5平4，帅五退一，卒3平4！帅五平四，车3平9，车五退二，车9进3，帅四进一，车9退1，帅四退一，卒4平5，黑胜。


[15]
 如红方改走帅五进一，则车6退1，帅五退一，卒2平3，黑胜。


[16]
 《三集》原着法为车6进1，这是改正的着法。


[17]
 如黑方改走将6退1，则车六平三，车6平5，帅五平六，卒2平3，兵七平六，红胜。


[18]
 如红方改走车六退三，则车6平5，帅五平六，象5退7，车六进四，将6退1，车六平三，卒2平3，兵七平六，卒3平4，车三退八，车6进1，兵一进一，车5平9，帅六平五，卒4平5，帅五平六，车9进2，帅六进一，车9退4，帅六退一，车9平4，车三平六，卒5平4，车六平四，将6平5，车四平二，将5平4，兵六平七，卒4平5，帅六平五，车4进4，黑胜。又，如红方改走车六平二，则车6平5，帅五平六，卒2平3，兵七平六，象5进3，车二平五，车5平9，帅六平五，卒3平4，黑胜。




[19]
 如红方改走车五进一，则车9平4，照将灭兵，车五平四，车4平6，兑车亦和。

黑停2路卒红开右车着法（接图104-4，黑先）

1.车1进2　　　　车四平二

2.车1平5
[20]

 　　　　帅五平四

3.象5退7　　　　车二平九

4.将5进1
[21]

 　　　　帅四退一

5.车5退3　　　　帅四退一

6.卒2平3　　　　车九平六

7.卒3平4
[22]

 　　　　兵七平六

8.将5进1
[23]

 　　　　车六平八

9.将5平4　　　　兵六平五

10.将4平5　　　 兵五平四

11.将5平4　　　 车八进六

12.将4退1　　　 车八退一
[24]



13.将4进1　　　 车八平六

14.将4平5　　　 车六平四

15.将5平4　　　 兵四平五
[25]



16.将4平5　　　 兵五平四

17.将5平4　　　 兵四平五
[26]



18.卒4平5　　　 车四进一

19.象7进5　　　 帅四进一！

20.卒5进1
[27]

 　　　 帅四进一

21.车5平9　　　 帅四平五

22.车9平5　　　 帅五平四

23.卒5平4　　　 车四退一

23.象5退7　　　 兵五平四

和局


[20]
 如黑方改走卒2平3，则车二进八，将5进1，车二退一，将5退1，兵七平六！红胜定。


[21]
 如黑方改走车5平6，则车九平四，车6平7，车四平二，卒2平3（如黑车7退8，则车二平五，将5平4，车五平六，将4平5，车六进七，红胜定），兵七平六，车7平5，车二平八，车5平6，车八平四，车6平5，车四平八，至此双方皆不能变，符合“斗七星”棋规，作为和局。


[22]
 如黑方改走车5平6，则车六平四，车6平9，车四进七（如红改走车四平五，则象7进5，车五进五，车9进3，帅四进一，车9退1，帅四退一，卒3进1，车五平四，象5进3，车四平五，象3退5，车五平四，红方一照一闲，和局），将5进1，车四退一（如误走兵七平六，则车9退4！车四退六，卒3平4！帅四进一，卒4进1，黑胜），将5退1，车四退五，卒3进1（如车9平5，则兵七平六，将5平4，车四平七，和局），车四平五，象7进5，车五平四，象5进3，车四平五，象3退5，车五平四，和局。


[23]
 如黑方将5平4去兵，则车六进一去卒，将4平5，车六平四，车5平9，和局。


[24]
 如红方改走车八进一，则将4进1，车八平五，车5平9，帅四平五，车9进3，帅五进一，车9退7，帅五平四，车9进6，帅四退一（如帅四进一，车9退1，帅四退一，卒4平5，黑胜），卒4进1，黑胜。


[25]
 如红方改走车四平八，则卒4平5，车八进一，将4退1，车八进一，将4进1，车八平五，车5平6，帅四平五，车6进1，再走车6平7黑即胜；又如红方改走帅四进一，则卒4平5，兵一进一，车5平4，黑亦胜定。


[26]
 至此形势，双方如不变着，可以速和。


[27]
 如黑方改走车5平9，则车四退一，车9平4，车四进三，卒5进1，帅四平五，车4平5，帅五平四，象5退7（如改走象5进3，则兵五平四！将4退1，车四平七，车5退2，帅四退一，黑方欠行，红胜），兵五平四，将4退1，车四平八，车5退1，车八退四，将4进1，车八平三，车5进1，车三进四，车5平6，帅四平五，车6退5，车三平六，车6平4，车六平五，车4平6，和局。

黑停3路卒红开左车着法（接图104-8）

[image: figure_0265_0229]


图104-8

（黑先平卒和局型）

1.卒2平3　　　　帅五退一

2.车6退3　　　　车六进六
[28]



3.车6平5　　　　帅五平四
[29]



4.象5进7　　　　车六平四

5.将5进1　　　　车四进一

6.将5进1　　　　兵七平六

7.将5平4　　　　兵六平七

8.将4平5　　　　兵七平六

9.将5平4　　　　兵六平五
[30]



10.车5平9　　　 车四退一

11.象7退5　　　 车四退五

12.车9平3　　　 帅四平五

13.车3退2
[31]

 　　　 车四进七

14.车3平5　　　 帅五平四

15.象5进7　　　 车四退二

16.象7退5　　　 车四退五

17.车5平3　　　 帅四平五

18.车3平5　　　 车四平五

19.车5进3　　　 帅五进一

和局


[28]
 如红方改走兵七平六，则将5平6，车六进六（如车六进五，则将6进1，车六平五，卒3平4，车五进一，车6进2，帅五退一，卒4进1，车五进一，将6进1，黑胜），车6平5，帅五平六，将6进1，车六退一（如车六平七，车5进1，黑胜），车5平6，帅六平五，车6进2，帅五进一，车6退1，帅五退一，卒3平4，黑胜。


[29]
 如红方改走帅五平六，则象5进7，车六进二，将5进1，兵七平六，将5平6，车六平三，车5进1，车三退四，卒3平4，帅六退一，车5平6，帅六平五，卒4平5！黑胜。


[30]
 如双方不变则判和局。


[31]
 如黑方改走车3平5，则车四平五兑车，速和。

黑停3路卒沉车着法（接图104-5，黑先）

1.车1进2　　　　帅五退一
[32]



2.车2退3
[33]

 　　　　帅五退一

3.车1平9　　　　车六平二
[34]



4.车9平5
[35]

 　　　　车二平五

5.车5进2　　　　帅五进一

和局
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图104-5


[32]
 如红方改走兵七平六，则车1平5，帅五平四，车5平6，车六平四，车6平4，车四平五，车5退8，车五进六，将5平4，帅四退一，卒3进1，帅四进一，车4进6，帅四退一，卒3平4，兵一进一，车4退2，帅四进一，车4平9，黑胜定。


[33]
 如黑方改走车1平6（如车1平9，则车六进六，红胜定），则车六进六，车6退7，兵七平六，卒3进1，车六平八，将5平6，兵六平五，车6进6，帅五进一，象5退3，车八平二，红胜。


[34]
 如红方改走车六进六，则车9平5，帅五平四，象5退7，车六平四，将5进1，车四进一，将5进1，兵七平六，将5平4，兵六平七（如兵六平五，则卒3平4，车四退一，象7进5，车四退五，卒4平5，车四进七，象5进3，车四退二，象3退5，帅四进一，卒5进1，帅四进一，车5平9，帅四平五，车9平5，帅五平四，和局），卒3平四，车四退一，车5退4，车四进二，车5退1，车四平三，卒4平5，车三退二，车5进1，车三平五，将4平5，和局。


[35]
 如黑方改走卒3平4，则车二进八，将5进1，车二退一，将5退1，兵七平六，车9平5，帅五平四，车5平6，帅四平五，将5平6，兵六平五，象5退7，兵五进一，红胜。

黑停3路卒高车着法（接图104-5，黑先）

1.车1退1　　　　车六进六
[36]



2.车1平5　　　　帅五平四

3.象5退7
[37]

 　　　　车六平四

4.将5进1　　　　车四进一

5.将5进1　　　　兵七平六

6.将5平4　　　　帅四退一
[38]



7.卒3进1
[39]

 　　　　兵六平五

8.车5平9　　　　车四退一

9.象7进5　　　　车四退一

10.象5退7
[40]

 　　　 车四平六

11.将4平5　　　 车六平五

12.将5平4　　　 帅四进一

13.卒3平4　　　 车五退一

和局


[36]
 如红方改走车六进七，则车1平5，帅五平四，车5平6，帅四平五，将5平6，帅五退一，车6进2，帅五退一，卒3进1，黑胜。又，如红方改走帅五退一，则车1平5，帅五平四，象5退3，帅四退一，卒3平4！车六平七，车5进3，帅四进一，卒4平5，亦黑方胜。




[37]
 如黑方改走卒3进1，则兵七平六，卒3平4，兵一进一，车5平6（如卒4平5，车六平八，红胜），帅四平五，将5平6，帅五平六，卒4平3，帅六平五（如改走车六平五，则车6平4，帅六平五，车4退5，和），车6平5，帅五平六，车5进3，车六平七，车5平9，帅六平五，车9退2，帅五退一，车9退2，车七平五，卒3平4，帅五平六，车9平4，帅六平五，车4退4，和局。


[38]
 亦可改走兵六平五，卒3平4，帅四退一，卒4进1，车四退一，象7进5，车四退一，象5进3，兵五平四，车5平9，亦成和局。


[39]
 如黑方改走车5平9，则兵六平七，卒3进1，车四退一，象7进5，车四进二，象5进7，帅四进一，和局。


[40]
 如误走车9平4，则车四平七，红胜。

黑低卒不沉车着法（接图104-6，黑先）
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图104-6

（一）

1.象5退7　　　　车六进二

2.将5进1　　　　兵七平六

3.将5平6　　　　兵一进一

4.车5退1　　　　兵一进一

5.车5退1　　　　车六平三

6.车5平9　　　　帅六平五

7.车9平5　　　　帅五平六

8.车5进4　　　　车三退七

9.将6进1　　　　车三平一

10.卒3平2　　　 车一进二

11.卒2平3　　　 和局

（二）

1.将5平6　　　　车六进二
[41]



2.将6进1　　　　车六退三

3.车5平6
[42]

 　　　　车六平五

4.车6平4　　　　帅六平五

5.车4平9　　　　兵七平六

6.车9平6车
[43]

 　　　　五进一

7.卒3平4　　　　兵六平五

8.将6退1　　　　帅五平六

9.卒4平3　　　　帅六平五

10.卒3平4　　　 帅五平六

双方不变，和局


[41]
 如红方改走兵七平六，则车5平9，帅六平五，车9平5，帅五平六，车5进3，车六平七，车5平4，帅六平五，车4退8，车七退六，和局。


[42]
 如黑方改走车5平9，则车六平四，将6平5，兵七平六，将5退1，帅六平五，车9进1，帅五退一，车9平4，帅五平四！红胜。


[43]
 如红方改走帅六平五，则车6平9去兵，亦和局。

（三）

1.车5退1　　　　兵一进一

2.象5退7
[44]

 　　　　车六进二

3.将5进1　　　　兵七平六

4.将5平6　　　　兵一进一

5.车5退1　　　　车六平三

6.车5平9　　　　帅六平五

7.车9平5　　　　帅五平六

8.车5进5　　　　车三退五

9.将6进1　　　　车三平一

10.卒3平2　　　 车一平二

11.卒2平3　　　 僵和局


[44]
 如黑方改走车5进4,则车六进二,将5进1,车六平四,车5平4,帅六平五,车4退4,兵一进一,车4退1,兵一进一,车4退1,帅五平四(如车四平二,则车4平5,帅五平六,车5平9,兵七平六,将5平6,车二退七,车9平6,僵和),象5退7,车四退一,将5进1,兵七平六,将5平4,兵六平五,车4平9,车四退一,象7进5,车四退二,象5退7,车四平六,将4平5,车六平五,将5平4,帅四平五,车9进4,帅五退一,卒3平4,帅五平四,车9退1,帅四进一,和局。

黑低卒红平四路车着法（接图104-7，红先）

1.车六平四　　　　车5平4

2.帅六平五　　　　车4平9
[45]



3.帅五退一
[46]

 　　　　车9退1
[47]



4.帅五进一　　　　车9退2

5.帅五退一
[48]

 　　　　车9退1

6.车四退二　　　　车9平5

7.帅五平四　　　　象5进7

8.车四进一　　　　将5进1

9.兵七平六　　　　将5平4

10.兵六平五　　　 将4平5

11.兵五平六　　　 车5进3

12.帅四进一　　　 车5退1

13.帅四退一　　　 将5平4

14.兵六平七　　　 车5平9

15.车四退一　　　 象7退5

16.车四退一　　　 象5退7

17.车四平七　　　 将4平5

18.兵七平六　　　 将5平4

19.兵六平五　　　 将4平5

20.兵五平四　　　 将5平4

21.车七平六　　　 将4平5

22.车六平五　　　 将5平4

23.帅四平五　　　 卒3平4

24.帅五平四　　　 车9退1

25.帅四进一　　　 车9平4

26.车五退一　　　 和局
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图104-7


[45]
 如黑方改走车4平1，则帅五退一，车1退3（如改走车1退1，则车四平六，车1退2，车六退一，将5退1，车六平四，车1进2，帅五进一，车1退1，帅五退一，车1进1，帅五进一，卒3平4，帅五平六，卒4平5，帅六平五，卒5平6，帅五平四，黑方长要杀，违例，红胜），帅五平四，象5进3，车四退一，将5进1，兵七平六，将5平4，兵六平五，车1平9，车四退一，象3退5，车四退一，象5进3，车四平五，和局。


[46]
 如红方改走车四退二，则车9平5！帅五平六，象5进3，黑胜。


[47]
 如黑方改走车9退3，则车四退二，车9平5，帅五平四，象5进7，车四进一，将5进1，兵七平六，车5进2，帅四退一，将5平4，兵六平五，卒3平4，车四退一，象7退5，车四退六，车5平6，帅四进一，和局。


[48]
 红方另有两种着法，红先和，变化如下：甲、车四退二，车9平5，帅五平四（如红改走帅五平六，则象5进7双催杀，黑胜），车5进3，车四进一，将5退1，车四进一，将5进1，帅四退一（如红改走车四平六，则车5平6，帅四平五，将5平6，帅五退一，车6退3，帅五进一，卒3平4，帅五平六，卒4平5，帅六平五，卒5平6，帅五平六，车6进1，帅六退一，车6平5，黑胜），卒3平4，车四平六，卒4平5，帅四进一，象5进7[如黑方改走车5平6，则帅四平五，卒5平6，车六退八，车6平3，兵七平六，将5退1，帅五平四，卒6平7，帅四平五，车3平5，车六平五（如帅五平六，则象5进7，车六平三，车5退3，黑胜），车5退1，帅五退一，和局]，兵七平六，将5进1，车六平五，将5平4，兵六平七，车5平3，帅四平五，车3退8，车五退四，车3进6，帅五退一，车3平4，和局。

乙、帅五平四，象5退7（黑方另有两种着法：a.象5进7，则车四退一，将5进1，车四进一，卒3平4，车四平五，将5平4，车五平七，车9进1，帅四退一，车9退6，帅四进一，车9平8，车七平六，将4平5，车六平五，将5平4，车五平七，和局。b.象5进3，则车四退一，将5进1，车四退二，卒3平4，车四平五，将5平4，车五平四，和局]，车四退一[如红方改走车四退三，则卒3平4，车四平五，象7进5，车五平四，卒4平5，车四进二，将5退1，车四进一，将5进1，帅四平五，卒5平6（如车9平5，帅五平六！象5进7，兵七平六，红胜），帅五平四（如帅五平六，车9平4，帅六平五，车4平3，帅五平四，卒6平7，黑胜），卒6平7，帅四平五，车9平3，车四平二，卒7平6，帅五平四（如帅五平六，车3进1！帅六退一，车3平5，黑胜），车3平6，帅四平五，将5平6，帅五平六，卒6平5，帅六平五，卒5平4，帅五平六，卒4平3，帅六平五，车6进1，帅五退一，车6平4，黑胜]，将5进1，车四退二（如红方改走兵七平六，则车9进1，帅四退一，车9退5，车四平五，将5平4，兵六平七，卒3平4，帅四进一，车9进3，至此，红如：a.车五退三，则车9进2，帅四退一，车9退6，车五平四，车9平3，车四进二，象7进5，车四进二，车3退1，车四退三，象5退7，黑胜定；b.兵七平六，车9平6，帅四平五，车6进4，车五平三，车6平2，帅五平四，车2退2，帅四退一，车2平5，黑胜），卒3平4，车四平五，将5平4，车五平四，车9进1，帅四退一，车9退6，兵七平八，车9进7（如黑方改走车9平2，则车四进一，象7进5，车四进二，象5进7，车四退二，象7退5，车四进二，车2平8，车四平六，车8平4，车六平四，车4平8，至此，双方不变，判为和局），帅四进一，车9平5，车四进三，将4退1，车四退一，将4进1，车四进一（如红方改走兵八平七，则将4平5，黑胜；现红方不变着，依“古局棋规”可判和局），和局。



黑低卒红平二路车着法（接图104-7，红先）

1.车六平二
[49]

 　　　　车5平1
[50]



2.帅六平五　　　　卒3平4

3.帅五平六
[51]

 　　　　卒4平5

4.帅六平五　　　　卒5平6

5.帅五平四
[52]

 　　　　卒6平7

6.帅四平五　　　　车1退2

7.帅五退一　　　　车1退1

8.车二退七
[53]

 　　　　车1平5

9.帅五平六　　　　象5退7

10.兵七平六　　　 将5退1

11.车二平八　　　 车5平4

12.车八平六　　　 车4平5

13.车六平八　　　 和局


[49]
 此红车平二路，民间俗称“大开车”。


[50]
 如黑方改走车5平9，则兵七平六，将5平6，车二退七，车9平6，帅六平五（如改走兵一进一，将6退1，车二进七，将6进1，车二退七至此不变作和，然不进车叫将，改走兵六平五，则象5退7，车二平三，象7进9，红方不能长杀，兵一进一，车6平4，帅六平五，车4平5照将抽兵，黑胜），车6平5，帅五平六，车5平6，兵一进一，将6退1，车二进七（如兵六平五，象5退7，车二平三，象7进9，兵五平六，车6平1，黑胜），将6进1，车二退七，双方不变，和局。


[51]
 《三集》此着走车二平六，红方涉险较多，黑有多次获胜机会（如红应着不妥），故为持红一方所不取。今以平帅为正着，不怕黑卒穿宫，发现红方有新的解法。


[52]
 有人认为此着应走车二平六，否则红负，因与陶诒谟棋友研究，另有巧和之法。


[53]
 新着。《三集》及《竹香斋》均走帅五进一，故负。今改退车，以攻守兼备之法和。


第105局　川流不息

此局像是在实战局基础上排拟的残局。“川流不息”是形容此局着法的某些特点。

着法：红先和（图105-1）

[image: figure_0266_0230]


图105-1

1.车九平七　　　　车9平5
[1]



2.车七进三
[2]

 　　　　象5进3
[3]



3.车七平六
[4]

 　　　　炮5平4

4.车六平五　　　　炮4平5

5.车五平六　　　　炮5平4
[5]



原注：连环佯和


[1]
 华而不实，意欲作成以车炮循环巧和之着法。是冒险致败的劣着。以改走车9进1捉兵为宜。又，此着黑改走车9平8，则车七进三，车8进7（如车8进8，则兵七平六！将4平5，车七平四，红胜），兵七平六！将4平5，兵四进一！将5平6去兵，车七平四，将6平5，车四退二去卒，卒2平3，帅五平四，车8退7，车四进六，象1进3，炮六进六，象5进7，炮六平五，红胜。




[2]
 见图105-2，红方应改走车七进二，则象5进3（如车5平8，兵七平六，将4平5，车七平六，红胜），车七平六，炮5平4，相七退五！车5进3（如车5平8，兵七平六连杀，红速胜），兵七平六！将4平5，兵六平五，车5退2，兵四平五，将5进1，车六进三，红胜。

[image: figure_0267_0231]


图105-2


[3]
 扬象可使车、炮取得联络，以便构成“川流不息”的点题趣和局。但是，经方仍然伏有取胜之法，详见下注。


[4]
 见图105-3，红方此着应改走炮六进二，以下原谱变2着法为卒2平3，车七退二，原注：黑劣红胜。

[image: figure_0267_0232]


图105-3


[5]
 这是典型的所谓“纷和”，也是“川流不息”的点题之着。可惜红方存在有取胜之法，故而薛丙在文尾指出：“此局本和，本黑弄巧，欲合其名（按：即局名“川流不息”），若不车五·八两位（按：即不走车9平5，车9平8两个位置），而即车9进1，则红安能得胜?亦易于和矣。”

“川流不息”新编着法

着法：红先和（图105-1）

1.车九平七　　　　车9进1

2.车七进三
[6]

 　　　　车9平6

3.车七平二　　　　将4平5
[7]



4.兵七平六
[8]

 　　　　车6平7

5.车二退二　　　　卒6平7
[9]



6.车二进三　　　　炮5退1

7.车二进一　　　　炮5退1

8.车二进一　　　　炮5进1

9.车二平五　　　　象1进3

10.车五退一　　　 车7平4

11.车五退四　　　 车4进5

12.车五平三　　　 车4平9

13.车三平八　　　 车9平5

14.帅五平四　　　 象5退3

15.炮六进二　　　 车5平6

16.车八平四　　　 车6进2

17.帅四进一　　　 和局


[6]
 如红方改走兵四进一（诱着），则车9平6（如黑车9平3，则车七进三，将4进1，车七平六，将4平5，车六平二催杀得车，红胜势）！车七进三，车6退1，车七平六，将4平5，车六进一（如车六平八，车6进7！黑胜势），车6进5，兵七平六（如车六退三，车6进1，炮六平七，将5平6，车六平八，卒6进1，帅五平六，车6平4，车八平六，炮5平4，黑胜定），卒2平3，炮六平八，将5平6，至此红有三种应法，均为黑胜：甲、帅五平六，卒6平5，兵六平五，卒3进1！相九退七，车6进4杀，黑胜。

乙、炮八进四，车6平8，炮八退四，卒3进1！再车8进4杀，黑胜。

丙、炮八进一、卒3平4！车六退三，卒6平5！帅五进一，车6进3照将抽车，黑胜。




[7]
 如黑方改走车6平7，则车二平四，将4平5，车四退二去卒，车7平3去兵，车四平八去卒，车3进2，车八平四，车3平8，车四进二，象5进3，炮六进二，和局。


[8]
 进兵正着。如红方改走车二进六，则车6退1，车二退五，卒2平3（弃炮）！车二平五，象1进3，车五平六，车6进6，相七退五（如炮六进二，车6平9，炮六平五，象5退7，车六平五，将5平4，黑胜），车6平9，下伏车9进2之绝杀，黑方胜定。


[9]
 如黑方改走车7进7，则车二平三，卒6平7，帅五进一，以下红方可走炮六平一消灭黑方边卒，亦成和局。

以上新编着法虽然能够成为和局，但是却消失了原作“川流不息”的精彩着法，因此，仍应改图，以保留并体现“川流不息”的局势，亦即所谓“长生和局”也。

采用杨明忠先生之改图。

“川流不息”新图

着法：红先和（图105-4）

[image: figure_0269_0233]


图105-4

1.车九平七　　　　车9平5
[10]



2.车七进三　　　　象5退3

3.车七平六
[11]

 　　　　炮5平4

4.车六平五　　　　炮4平5

5.车五平六　　　　炮5平4

6.车六平五　　　　炮4平5

车炮互照，长生和局


[10]
 如黑方贪胜，误走卒8进1，则车七进三，炮9进1（如炮9平5，车七平五，红胜），兵七平六！将4平5，车七平六，卒6平5，帅五平四，卒8平7，兵六进一，红胜。


[11]
 如红方贪胜，误走炮六进八，则车5进4，车七平三（如帅五平六，则将4平5，炮六平五，炮5进4，黑胜定），炮5平7，帅五平六，将4平5，炮六平五，卒6平5，炮五退七（如车三平六，则卒5进1，帅六进一，卒2平3，黑胜），车5进4，车三进一，车5进1，帅六进三，卒2平3，黑胜。另外，红方如改走炮六进一，则车5进4，兵七平六（如车七平六，则将4平5，帅五平六，炮5平4！下伏进车连杀，黑胜定），将4平5，兵四进一！将5平6，车七平四，炮5平6！帅五平六，将6平5，红劣黑胜。




第106局　载输尔载

《诗经·小雅·正月》有“屡顾尔仆，不输尔载”之句。此处之“载”乃装载之意也。

民间棋局，类此局之杀法者，皆谓之曰“缓兵之计”也。

着法：红先和（图106）

[image: figure_0270_0234]


图106

1.前车平六　　　　车4退5

2.仕四退五　　　　卒3进1
[1]



3.车五平四
[2]

 　　　　卒6平5
[3]



4.帅五进一　　　　车4进5

5.帅五退一　　　　卒7进1！

6.相五进七
[4]

 　　　　车4进1

7.帅五进一　　　　卒3平4

8.帅五平四　　　　卒7进1

9.帅四进一　　　　车4平6

10.帅四平五　　　 车6退5

11.兵九平八　　　 车6平5

12.帅五平四　　　 车5平9！

13.兵四进一　　　 车9平6

14.帅四平五　　　 车6退4

15.后兵平七　　　 车6平5

16.兵五进一　　　 将4平5

原注：正和


[1]
 有两种变着，分述如下：甲、如黑方改走车4进5趋杀，则车五平六！车4退4去车，兵四进一，红胜。

乙、如黑方改走卒3平4，则车五平四，卒4进1，车四退四去卒，卒4平5，帅五进一，车4进5，帅五退一，车4平6去车，兵九平八，卒7进1，兵八平七，卒7进1，兵七进一，红兵捷足先登获胜。




[2]
 必须守住“肋道”，如红误走兵四进一趋杀，则卒6平5！帅五进一，卒3平4，帅五退一，卒4进1！帅五平四，车4平6，黑胜。


[3]
 如黑方改走卒3平4，则车四退四，卒4平5，帅五进一，车4进5，帅五退一，车4平6，兵九平八，卒7进1，兵八平七，卒7进1，兵七进一，红兵捷足先登，红胜。


[4]
 飞相解暗杀，正着。如红方误走兵四进一趋杀，则车4进1，帅五进一，卒3平4，帅五平四，卒7进1！帅四进一，车4平6！连照杀局，黑胜。


第107局　减兵增灶

《后汉书·虞诩传》：“……羌乃率众数千，遮诩于陈仓、崤谷。诩即停军不进，而宣言上书请兵，须到当发。羌闻之，乃分钞傍县。诩因其兵散，日夜进道，兼行百余里。令吏士各作两灶，日倍增之，羌不敢逼。”后称为“增灶之计”。

又，战国时，魏将庞涓攻韩，齐将田忌、孙膑领兵救韩。孙膑以减灶之法，伪示弱，以诱敌深入，大败庞涓于马陵，庞涓自杀。这是“减灶之计”。三国时，蜀汉丞相诸葛亮与魏将司马懿相拒于祁山，因粮尽退兵，恐魏军乘势追击，乃以“减兵增灶”之法（参照增兵减灶之法而反用，使敌心疑有伏），掩护撤军。

着法：红先和（图107）

1.后车平六　　　　车4退4

2.仕四进五　　　　卒3平4
[1]



3.车五退一
[2]

 　　　　卒6平5
[3]



4.帅五进一　　　　卒4进1

5.帅五退一　　　　卒4进1

6.帅五平四　　　　车4平5

7.帅四进一　　　　车5平6

8.帅四平五　　　　象7进9
[4]



9.兵九平八　　　　象9进7
[5]



10.后兵平七　　　 车6退3

11.兵八平七　　　 象5退3

12.兵五平四　　　 将4进1

13.相五进七　　　 象7退5
[6]



正和

[image: figure_0272_0235]


图107


[1]
 平卒比进1好，可多伏一种平中卒之杀着（因此局红三路相低位），可迷惑某些略知棋谱却只知走红车五平四守肋道着法的对手。又，次着如黑方误走车4进4趋杀，则车五平六！车4退5，兵四进一，绝杀，红胜。


[2]
 献车要杀！如红方误走车五平四，则卒4平5！车四退五去卒，卒5进1！帅五进一，车4平5！精彩巧杀！黑胜。按：如红三路相在高位（河口），则无此巧杀变化。




[3]
 如黑方改走车4退1，则车五进一长献车，亦应作和。然如黑方贪胜避兑走车4退2（避至士角位），则劣，红继走兵四进一成绝杀，因有黑中象自阻车道，故红方胜定。


[4]
 如黑方误走车6平2趋杀，则相五进七！车2平5，相七退五，车5平6，兵九平八，车6退3去兵，前兵平七！象5退3，兵五平四去车，将4进1，相五进七，红胜。


[5]
 如黑方改走车6平2趋杀，则相五进七，车2平5，帅五平四！车5平6，帅四平五，车6平5（如车6退3去兵，则前兵平七！象5退3，兵五平四！将4进1，兵四平五，红胜），帅五平四，象9进7，后兵平七，车5平6，帅四平五，车6退3去兵，兵八平七！象5退3去兵，兵五平四去车，将4进1，兵四平五，将4退1，兵七平六，绝杀，红胜。


[6]
 红方最后这几着棋，用兵如神，恰到好处。此时方见第16着黑飞高象之妙用所在。残局深奥，精彩迷人，于斯可见。


第108局　减灶增兵

《史记·孙子传》记载，战国时，魏将庞涓攻韩，齐将田忌、孙膑领兵救韩。魏军一向轻视齐军怯弱。孙膑命并灶而炊初造十万灶，次日造五万灶，又次日造三万灶，以示虚弱。庞涓大喜曰：“我固知齐军怯，入吾地三日，士卒逃亡者过半矣！”庞涓产生齐军怯战逃亡的错觉，乃舍缓慢的步兵，率骑兵急追，行至马陵（今河北大名县东南），中了埋伏，全师覆没，庞涓自刎。

《心武残编》此类型棋局，皆是弃车使黑车退后，减缓杀势，通称“减灶增兵”。民间同型变局，则名为“缓兵之计”。

着法：红先和（图108）

[image: figure_0273_0236]


图108

1.后车平六　　　　车4退4

2.仕四退五　　　　卒2平3
[1]



3.车五平四
[2]

 　　　　前卒平4

4.车四退五　　　　卒4平5

5.帅五进一　　　　车4进4

6.帅五退一　　　　车4平6

7.兵九平八　　　　卒3平4

8.后兵平七
[3]

 　　　　车6退7

9.兵八平七　　　　象5退3

10.兵五平四　　　 将4进1

11.相五退七　　　 卒4平5

12.帅五进一　　　 卒8平7

13.相三进一　　　 卒7平6

14.相一进三　　　 卒6进1

15.相七进九　　　 象7进9

16.相九进七　　　 象9进7

17.相七退九　　　 象7退5

18.兵四平五！　　 将4平5

19.兵七平六
[4]

 　　　 卒5平4

20.帅五平六　　　 象5进7

21.相九进七　　　 卒6进1

22.相三退五　　　 正和局


[1]
 如黑方误走车4进4趋杀，则车五平六，再弃车（“减灶”点题）！车4退5去车，兵四进一（“增兵”之点题）！红胜。


[2]
 必须守护“肋道”。如误走兵四进一趋杀，则卒6平5！帅五进一，前卒平4，帅五退一，卒4进1，帅五平四，车4平6连照精彩巧杀，黑胜。


[3]
 红方可改走相五进三露帅伏杀，则卒4平5（如车6退7去兵，前兵平七！象5退3，兵五平四，将4进1，兵四平五！红胜），兵四平三，车6平3，后兵进一，车3退3，兵三平四！红胜。


[4]
 红兵必须占据一侧，防止黑借将力下卒进攻，以掩护红帅之安全，同时中路须有相遮掩，有一相应闲着，可使双高卒不胜；此实用残局着法也，当可细体会留意之。按：此局黑方2·9位黑卒只能平3伏杀，没有前局平4攻中相等伏杀着法，这又是此类同型局的一个特型也。

黑方底象改排在3路底象，可和局。




第109局　兵贵神速

“兵贵神速”又作“兵贵拙速”，都是指军事行动贵在神速，要快，才能攻其无备，出其不意，取得胜利。《三国志·魏·郭嘉传》：“太祖将征袁尚及三郡乌丸。……嘉言曰‘兵贵神速’。”

此局棋，红方快速进兵，迫使黑方弃车，从而解救了危局。

着法：红先和（图109）

1.车四进六　　　　将5进1

2.车四退一　　　　将5退1

3.兵七平六　　　　车3平6
[1]



4.车四退二　　　　士4退5

5.兵三平四
[2]

 　　　　车5平4
[3]



6.兵四进一　　　　车4退5

7.兵四平五
[4]

 　　　　将5进1

8.车四进二　　　　将5退1

9.车四平六　　　　卒9进1

10.车六退五　　　 卒9进1

11.相五退三　　　 卒8平8

12.相三进一　　　 卒8进1
[5]



13.兵三进一
[6]

 　　　 卒8进1

14.兵三平四！　　 象5退7

15.兵四平五
[7]

 　　　 卒4平3
[8]



16.车六平二　　　 卒3平4

17.车二平六　　　 卒4平3

18.车六平二　　　 卒8平7

19.车二退二　　　 卒3平4

20.兵五进一　　　 卒7平6

21.相一进三　　　 将5平6

22.兵五平四　　　 正和
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图109


[1]
 此着黑方如改走车5平6，则车四退五，士4退5，兵三平四（如兵三进一，车3平4，兵三平四，车4退2，兵四平五，着法亦同），车3退2（如误走车3平4，则兵四平五，车4退2，兵五进一，将5进1，车四进五，将5退1，车四平六，象3退5，车六退三，卒9进1，车六平五，将5进1，相五退三，卒9进1，兵三进一，卒9平8，兵三进一，卒8平7，兵三进一，卒7平6，兵三平四，红胜），兵四进一，车3平4，兵四平五，将5进1，车四进五，将5退1，车四平六，卒9进1，同正局着法，亦和。


[2]
 如红方误走车四进二趋杀，则车5平6！车四退五，卒4进1，黑胜。


[3]
 必须守护“肋道”，如黑误走卒4进1趋杀，则兵六平五！将5进1，兵四进一，将5退1，兵四进一！将5平4，车四平六连照杀局，红胜。


[4]
 平兵兑取黑方车、士两子，虽然合算，但造成速和；不如改走车四平一乘机灭黑方边卒，则尚有黑劣红胜的机会。着法演变如下：车四平一，士5退6，兵四进一，将5平4，兵四平五，将4平5，车一进三，将5进1，车一退一，将5退1，车一平六，象3退1，相五退三，象1进3，车六退三，将5进1，车六平五，将5平4，相三进一，将4退1，兵三进一，象5进7，车五平三，象3退1（如象3退5则劣，红可车三平六，将4平5，车六平五，红方胜），相七进九，将4进1，车三进三，将4退1，车三退一，将4进1，车三平五，象1进3，车五退二，象3退1，和局。


[5]
 如黑方改走将5进1等着，则相七进九，切不可走车六平八移动红车，仍是和局。


[6]
 此时进兵，恰到好处。黑如象5进7去兵，则车六平二去卒，中路有照将，不怕黑进卒做杀。


[7]
 遮头解杀正确，如红方误走车六退二去卒，则卒5平4去车，帅四进一，卒4平5，黑胜。末后形势，三只小卒使红方车、兵、相疲于奔命，可谓“蚯蚓降龙”也。




[8]
 如黑方改走卒8平7逼近趋杀，则车六退二，卒5平4，帅四进一，亦和定。


第110局　伐宋援郑

“宋”和“郑”都是春秋时的诸侯国名。

先是周桓王十九年（前701年）郑庄公死，命立长子忽为君，让其异母弟公子突出居于宋。后宋公用阴谋帮助公子突回郑即位，驱逐其兄。即郑历公。宋公与公子突约定，事成之后要对宋酬谢，包括割地、献金宝、每年输粮谷等。事完之后，郑历公部分悔约，而宋却贪求无厌。郑乃求助于齐、鲁，请代为劝解。鲁桓公多次斡旋无效，宋定要郑割三城。于是鲁侯出兵援助郑军伐宋。一场中原大战，就此爆发。而宋亦联合齐侯。故而形成“鲁郑为一党，宋齐为一党”的局面。此周桓王二十二年，即公元前698年事也。《东周列国志》第十、十一回，有详细描述，可以参看。

此局棋，布子众多，着法混战，颇有春秋战国之意味。

着法：红先和（图110-1）

[image: figure_0276_0238]


图110-1

1.前车平六　　　　车4退3

2.仕四退五　　　　卒3平4
[1]



3.车五进一
[2]

 　　　　车4进1

4.车五退一　　　　卒6平5
[3]



5.帅五进一　　　　卒4进1

6.帅五退一　　　　卒4进1

7.帅五平四　　　　车4平5

8.帅四进一　　　　车5平6

9.帅四平五　　　　车6平9

10.相五进三
[4]

 　　　 车9平5

11.相三进五
[5]

 　　　 车5平1

12.相五退三　　　 车1进2

13.帅五进一　　　 车1平6

14.兵八平七　　　 车6退7

15.兵五平四　　　 将4进1

16.兵四平五　　　 将4平5

17.兵七平六
[6]

 　　　 和局


[1]
 如黑方误走车4进3趋杀，则车五平六！车4退2，后四进一，红胜。又，黑如改走卒3进1，则车五平四，卒6平5（如黑改走卒3平4，则车四退二，卒4平5，帅五进一，车4进3，帅五退一，车4平6，兵八平七，车6退7，兵五平四，将4进1，兵九进一，红胜定），帅五进一，车4进3，帅五退一，卒8平7（伏杀），相五进七，车4进1，帅五进一，卒3平4，帅五平四，卒7进1，帅四进一，车4平6，帅四平五，车6退3去车，兵四进一，车6退6去兵，兵八平七，车6进6（如改走车6平5，则兵五进一，将4平5，兵九进一，再过一路边兵，红胜），兵七平六，车6平4，兵六进一，车4退5去兵，兵五平六去车，将4进1，兵九进一（再过一路边兵），黑劣红胜。




[2]
 献车正着。如误走车五平四，则卒4平5！车四退二去卒，卒5进1！帅五进一，车4平5！精彩巧杀，黑胜。


[3]
 如不变着即和。又，如误走车4退4则劣，红可走兵四进一趋杀，红胜。因黑方中象自阻车道，黑无连照之杀也。


[4]
 黑车杀边兵有趋杀，可见黑车抢占兵林线之重要；此着如红方改走帅五平四，则车9进2，帅四退一，车9平5，黑胜。


[5]
 如红方改走帅五平四，则车5平1，至此，红有三种应着：甲、帅四平五，形势与正局下一回合形势相同。

乙、兵八平七，则车1进2，帅四进一，车1平5，黑胜。

丙、兵四进一，车1平6，帅四平五，车6退6，兵八平七，车6进6，兵七平六，车6平4，兵六进一，车4退5，兵五平六，将4进1，黑方胜定。




[6]
 原谱局尾有注曰：“此局黑若无2·10位卒，乃红胜。”此局虽和，子力不均。终局时形势见图110-2，建议删去原图之1路原位边卒，成均势和局为宜。着法可依原谱不变。

[image: figure_0277_0239]


图110-2


第111局　屯田沓中

“沓中”，地名，在今甘肃省临潭县西南。《三国演义》第一百一十五回，有“托屯田姜维避祸”故事。是说蜀汉后主刘禅时，黄皓用事，贪贿卖官，欲以阿附黄皓的阎宇为大将军，取代姜维。姜维疑惧，用秘书郎郤正之谋，告求种麦沓中，军垦屯田，不回成都，以求避祸。

着法：红先和（图111）

[image: figure_0278_0240]


图111

1.后车平四　　　　车6退4

2.仕六退五　　　　卒8平7
[1]



3.车五平六
[2]

 　　　　前卒平6

4.车六退五　　　　卒6平5

5.帅五进一　　　　车6进4

6.帅五退一　　　　车6平4

7.前兵平七　　　　象3进1
[3]



8.兵八平七
[4]

 　　　　卒7平6

9.兵六进一　　　　车4退8

10.兵七平六　　　 车4平1

11.兵九平八　　　 卒6进1

12.相五退七　　　 车1进1

13.相七进九　　　 象1退3

14.兵八平九
[5]

 　　　 象3进1

15.兵九平八　　　 象5进7

16.相七退五　　　 象1退3

17.兵八平九　　　 车1平2

18.兵七平八
[6]

 　　　 和局


[1]
 如黑方误走车6进4趋杀，则车五平四！车6退5，兵六进一，红胜。


[2]
 必须守住“肋道”将门，如改走兵六进一趋杀，则卒4平5！帅五进一，前卒平6，帅五退一，卒6进1，帅五平六，车6平4，精巧连杀，黑胜。


[3]
 如黑方改走卒7平6，则兵六进一！车4退8去兵，兵七平六，车4进1，兵五平六，红胜。


[4]
 如红方改走兵九进一去象，则卒7平6，兵六进一，车4退8，兵七平六，车4进1，相五退七，象5进3，相七退五，卒6进1，相七进九，车1平2，兵九平八，象3退五，相五进七，象5进7，相九退七，车2平3，相七进五，车3平1，相五退七，车1进8，红劣黑胜。


[5]
 妙献兵，黑车不敢杀兵，否则兵六进一红可胜。构局巧妙。


[6]
 四个小兵将黑车团团围困，两难进取，也是“屯田沓中”，空有才智，被众小围困，志不得伸的点题之着法也。


第112局　舍车徒行

“徒行”就是徒步行走。此局着法，红方连续舍弃双车，然后用小兵“徒行”搏进，故而取这一局名。这也是同类型的一个变局。

着法：红先和（图112）

[image: figure_0279_0241]


图112

1.兵车平四　　　　车6退4

2.仕六进五　　　　卒8平7
[1]



3.车五平六
[2]

 　　　　前卒平6

4.车六退五　　　　卒6平5

5.帅五进一　　　　车6进4

6.帅五退一　　　　车6平4

7.兵二平三
[3]

 　　　　卒7平6

8.兵六进一　　　　车4退8

9.兵三进一！　　　车4平5
[4]



10.兵五进一　　　 将6进1！

和局


[1]
 如黑方误走车6进4趋杀，则车五平四，车6退5，兵六进一，红胜。


[2]
 必须占守“肋道”将门，如贪杀误走兵六进一，则卒4平5，帅五进一，卒7平6，帅五退一，卒6进1，帅五平六，车6平4，黑胜。


[3]
 红方改走兵八平七，则变化如下：甲、卒7平6，兵六进一，车4退8，兵七平六，车4进1，兵五平六，将6进1，帅五进一，象3进1，和局。

乙、象3进1，兵二平三，卒7平6，兵六进一，车4退8，兵三进一！车4进6，兵三进一（另外，红方也可兵三平四，则车4平6，兵五平四，将6平5，兵七平六，车6退4，兵四平五，将5平6，兵六进一，同样红胜），车4平6，兵七平六，卒6进1，相五进七，车6平5，帅五平六，车5平6，兵六进一！红胜。




[4]
 红三路兵衔枚疾进，大有“直捣黄龙”之势，黑弃车解危，亦正。


第113局　屏藩社稷

“屏”，遮蔽或障卫之物。“藩”本是篱笆，引申为屏障。“社稷”本是土、谷之神。历代王朝必先立社稷坛[image: figure_0280_0242]
 ；灭人之国，必变置被灭国的社稷。因此，以社稷为国家政权的标志。如《孟子·尽心》有“民为贵，社稷次之，君为轻”之句。

着法：红先和（图113）

[image: figure_0280_0243]


图113

1.前车平六　　　　车4退4

2.相五退七
[1]

 　　　　后卒平5
[2]



3.车五退二　　　　车4平8

4.兵八平七
[3]

 　　　　象5退3

5.兵五平六
[4]

 　　　　将4进1

6.车五进六　　　　将4进1

7.相七进五　　　　车8进4

8.相五进三　　　　卒3平2

9.马九进八　　　　卒1平2

10.车五退二　　　 卒6平5

11.车五退五　　　 车8平5

12.帅五进一　　　 前卒平3

13.炮八平六　　　 和局


[1]
 此局棋虽是前几局棋的同型局，但着法各异：用相、炮结合防卫而不用仕。可见象棋改局之变化多端。正如同音乐，虽是依据民乐之旋律改编，却又另成一曲一般。


[2]
 弃卒绝妙！逼红车退到不能迎头照将的位置上去，以便能使己方车平移左翼以发动还击。


[3]
 此时，红方既不能迎头照将，红车又自阻相路，无法飞相以用炮防卫，构局之妙，令人击节。


[4]
 亦可改走兵五进一，保留此兵，着法无不良影响


第114局　走马荐相

“走马荐相”是“走马荐诸葛”的省称。事见《三国演义》第三十六回：“玄德用计袭樊城，元直走马荐诸葛”。元直就是三国名士徐庶的字。

此局棋，边马的着法很是重要，拟意局名也。

原注：原名高马六出。按：本谱多一黑方边卒，以使双方势均也。

着法：红先和（图114-1）

[image: figure_0281_0244]


图114-1

1.兵五进一
[1]

 　　　　将4进1
[2]



2.兵四平五　　　　将4进1
[3]



3.前车平六
[4]

 　　　　车4退5

4.仕四退五　　　　车4进5
[5]



5.车五平六　　　　车4退4

6.马一进三
[6]

 　　　　象5进7
[7]



7.马三退四
[8]

 　　　　将4平5

8.马四退六　　　　将5退1

9.仕五进六
[9]

 　　　　卒2平3

10.帅五平六　　　 象7进5

11.兵九平八　　　 象5进3

12.兵八平七　　　 象7退5

13.兵七平六　　　 原注：正和


[1]
 如红方贪杀，误走后车平六，则车4退4，仕四退五，卒2平3（如车4进4，车五平六！车4退5，兵四进一，红胜）！车五平四（如兵四进一，则卒6平5！帅五进一，卒3平4，帅五退一，卒4进1！连杀，黑胜），卒6平5，帅五进一，车4进4，帅五退一，卒7进1（伏杀）！相五进七（如兵四进一，车4进1，帅五进一，卒3平4，帅五平四，卒7进1，帅四进一，车4平6连杀，黑胜），车4进1，帅五进一，卒3平4，帅五平四，卒7进1，帅四进一，车4平6，帅四平五，车6退6，兵九平八（伏杀，如改走马一退二，则车6平2，帅五平四，车2进4，相七退五，车2退1，相五进七，车2平8，黑胜）！车6平5（不可急走车6平2催杀，否则红有前兵平七！象5退3，兵五进一，将4进1，兵四平五，将4进1，兵八平七连杀，红胜的巧棋），帅五平四，车5平8，黑胜。


[2]
 如黑方改走将4平5，则前车进一连杀，红胜。


[3]
 如黑方改走将4平5，则前车平七，将5平4（如将5退1，马一进三，将5平4，兵八平七，至此，如象5退3，则车五进四，将4进1，车七进二，将4进1，车五平六连杀，红胜；又如将4进1，车七进二，将4进1，马三退四连杀，亦红胜），车七进二，将4进1，车七退八，至此，黑如：甲、象7进9去马，则兵九平八！象5进3，车五进三，红胜；

乙、卒2平3，则车七平八，象7进9（如卒3平2，车八平九，卒7平6，兵九平八，卒2平1，车九平七伏先进车，后用兵之杀，象5进3，车五进三绝杀，红胜），兵九平八，将4退1，后兵平七，将4平5，车八进八，将5退1，车五进二，将5平6，车八平五，红胜。




[4]
 献车前后有别，胜负攸关。如误走后车平六则劣，以后便无法兑车，将是黑方胜。


[5]
 黑改走卒2平3，则车五平四[见图114-2，此着红方应改走马一进三解伏杀并反伏杀，则象5进7（如卒6平五，帅五进一，卒3平4，帅五退一，卒4进1，帅五平四，红胜），兵九平八，车4平3，车五平六！红胜。故此变应是黑劣红胜。原谱作和，实误]，卒6平5，帅五进一，卒7进1，相五进七，车4平5，帅五进一，车4进1，帅五退一，卒3平4，帅五平四，卒7进1，帅四进一，车4平6，帅四平五，车6退5，兵九平八，车6平5，帅五平四，车5平3，马一进三，象5进7，兵八平七，车3退2，马三退四，将4平5，马四退六，将5退1，马六进七，将5进1。原注：黑变又和。
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图114-2


[6]
 如红改走兵九平八，则象5进7，马一进三，车4平3，兵八平七，车3退2，马三退四，将4平5，马四退六，将5退1，马六进七，将5平4，仕五进六，卒7平6，马七退六，卒2平3，相五进七，卒9平8，相七退九，卒8进1，相九进七，卒8平7，相七退九，卒7平6，相九进七，卒3平4，兵八平九，象7进5，兵九平八，和局。


[7]
 如黑方改走车4退1，则兵九平八，车4平3，马三退四，车3平6，后兵平七，杀局，红胜。


[8]
 如红方改走兵九平八，则车4平3，后兵平七，车3退2，马三退四，将4平5，马四退六，将5退1，马六进七，将5退1，仕五进六，卒2平3，帅五平六，卒7平6，马七退六，将5平4锁马进卒，以后黑因卒多，黑胜势。


第115局　假虞伐虢

“虞”，周朝时分封的诸侯国名，姬姓，地在今山西省平陆县。“虢”，亦是周朝时分封的诸侯国名，姬姓。“虢”有东虢、西虢和北虢三个，此指北虢。故地在今山西省平陆县境。春秋时，五霸之一的晋国，用荀息之谋，假道于虞而伐虢，灭之。回师途中，再攻灭虞国，一箭双雕也。

着法：红先和（图115）
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图115

1.后车平六　　　　车4退4

2.仕四退五　　　　卒2平3
[1]



3.车五平四
[2]

 　　　　卒6平5
[3]



4.帅五进一　　　　车4进4

5.帅五退一　　　　卒7进1

6.相五进七
[4]

 　　　　车4进1

7.帅五进一　　　　卒3进4

8.帅五平四　　　　卒7进1

9.帅四进一　　　　车4平6

10.帅四平五　　　 车6退6

11.兵九平八　　　 车6平5
[5]



12.帅五平四　　　 象7进9

13.马一进三
[6]

 　　　 象9退7
[7]



14.兵四进一　　　 车5平6

15.帅四平五　　　 车6退3

16.后兵平七　　　 车6平5
[8]



17.兵五进一　　　 将4平5

和局


[1]
 如黑方误走车4进4趋杀，则车五平六！车4退5，兵四进一，红胜。


[2]
 如红方改走车五进一或兵四进一，则卒6平5，帅五进一，卒3平4，帅五退一，卒4进1，帅五平四，车4平6连照杀，黑胜。


[3]
 略知棋谱而又对此局缺乏研究的人，容易依前几局着法误走卒3平4，则车四退五，卒4平5，帅五进一，车4进4，帅五退一，车4平6，马一退三，车6退6，兵四进一，红胜定。


[4]
 如红方误走兵四进一趋杀，则车4进1，帅五进一，卒3平4，帅五平四，卒7进1，帅四进一，车4平6！连照巧杀，黑胜。


[5]
 如黑方改走车6平4，则前兵平七！象5退3，兵五进一，将4进1，兵四平五，将4进1，兵八平七！黑胜。


[6]
 黑上一着飞象扳马，伏车5平8之绝杀，红现献马暗伏解杀还杀，甚妙！此外，红如改走兵四进一趋杀，则车5平6，帅四平五，车6退3，后兵平七，车6平8，黑胜。




[7]
 如黑执意走车5平8，则前兵平七！象5退3，兵五平六！将4进1，马三退四，照将抽车，红胜。又，黑如先车5平6，帅四平五，再走车6平8，则前兵平七！象5退3，兵五进一，将4进1，兵四平五，将4进1，兵八平七连照巧杀，红胜。


[8]
 如黑方改走车6进3，则兵七进一，车6平4，兵八平七，象5退3，兵七进一，红胜。


第116局　五霸尊周

“五霸”是指东周诸侯中势力强大而称霸一时的人物。共有四种解释，都是因所述时期之不同而有不同的认定。一般说来，五霸即指齐桓公、晋文公、秦穆公、宋襄公及楚庄王。他们虽然互相征战，争做盟主，但都是周天子分封的诸侯列国，故而表面上还都尊重周朝廷。

此局五个兵簇拥宫城，象征局名也。

着法：红先和（图116-1）
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图116-1

1.前兵进一
[1]

 　　　　象5退7

2.兵二平三　　　　将6进1

3.前车进四　　　　将6进1

4.前车退一
[2]

 　　　　将6退1

5.前车进一　　　　将6进1

6.后车进四
[3]

 　　　　象7退9

7.车一退一　　　　将6退1

8.车一进一　　　　将6进1

9.兵三进一　　　　将6平5

10.炮一进五　　　 车6退6

11.炮一平四　　　 马5退7
[4]



12.车一退二　　　 车5平3
[5]



13.车一平五　　　 将5平4

14.车五平六　　　 将4平5

15.炮四退七　　　 车3进7
[6]



16.车六退五　　　 车3平5

17.车六平五
[7]

 　　　 车5进1

18.帅五进一　　　 和局


[1]
 如红方贪杀误走后车平四，则卒5平6，车一平四，马5退6！炮一进七，象5退7解杀还照，黑方胜。


[2]
 试探性诱着，如黑方象7退9去车，则兵三进一，将6平5，炮一进五去象，车6退6，车一平五，将5平4，兵三平四，将4退1，车五进六去车，黑劣红胜。


[3]
 如红方改走兵三进一，则将6平5，车一平五，将5平4，车五平六，将4平5，红无杀着，黑方胜定。


[4]
 黑方有两种变着，如下：甲、黑改走将5平4（“歪将”透车，正着。本应黑胜，原谱误为红胜，是因黑方有错着，见着法之马5退3说明），兵六平七[见图116-2形势，黑已“歪将”透车，红方另有两种应着：1）兵六平五，则车5平3，相七进九（炮四退七，马5进7，炮四进一，车3进9杀），卒4进1，帅五进一，车3进8，黑胜。2）炮四进二（粘车），马5退7！（伏卒4平5再卒5进1连弃连照之巧杀）车一退七（如兵三平四，则卒4平5！帅五进一，卒5进1，相七进五，车5进7杀），卒5平4，帅五平四，前卒平5，黑胜]，车5进3，车一平六，将4平5，车六退七，马5退3（劣着。黑应改走卒5平4伏杀，则黑方获胜。以下试如：红车六进二，则马5退3！帅五平六，车5进6杀；又如车六平五，则马5进7，黑胜），车六平五，马3进4，炮四进二，卒5进1，兵三平四，将5平6，车五平六，将6平5，炮四平五，车5平7，车六平四，红胜。

乙、黑方改走马5进7劣，则炮四退六[此着红走帅五平四，卒5进1，炮四进二，卒5进1（劣着，应走卒5平6），兵三平四，将5平4，兵四平五，车5进2，炮四平六，红胜。原注：“黑劣，红亦劣而黑又劣，故红胜]，卒5进1，帅五平四，车5平3，车一平五，将5平4，兵六平七，车3平7，兵三平四，红胜。
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图116-2


[5]
 如黑方改走卒5进1，则车一平五，将5平4，车五平六（如车五进三去车，卒4平5，帅五平四，马7进8杀），将4平5，车六退五，车5平3，炮四退七，车3进5，后兵平四！将5平6，车六进六，将6退1，车六平五，卒5进1！车五退六，车3平5兑车，和局。


[6]
 如黑方改走车3进8，则车六平五，将5平4，车五退三，至此黑方亦须卒4平5兑去红车，等于多损伤一卒，于黑方无益。


[7]
 如红方改走帅五平六，则卒5平4！车六进二（如车六平三，车5平4，车三平六，马7进6杀局），马7进6，帅六进一，车5进1，黑胜。

“五霸尊周”新图

着法：红先和（图116-3）

1.兵二平三
[8]

 　　　　象5退7

2.前兵三进　　　　一将6进1

3.前车进四　　　　将6进1

4.后车进四　　　　马8退9

5.车一退一　　　　将6退1

6.车一进一　　　　将6进1

7.兵三进一　　　　将6平5

8.炮一进五　　　　车6退6

9.炮一平四　　　　将5平4
[9]



10.兵六平五
[10]

 　　　 马5退7
[11]



11.兵五进一
[12]

 　　　 卒5进1

12.车一退七　　　 卒4进1

13.帅五平四　　　 卒5平6

14.车一平六　　　 将4平5

15.车六平五　　　 将5平4

16.炮五平九　　　 卒6进1

17.车五平四　　　 卒4平5

18.帅四平五　　　 马7进6

和局
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图116-3


[8]
 如红方贪杀误走后车平四，则卒5平6，车一平四，马5退6！炮一进七，象5退7，垫将还照，黑方胜。


[9]
 如黑方改走：甲、马5退7，车一退三，卒5进1，车一平五，将5平4，车五平六，将4平5，车六退四，车5平7，帅五平六，红胜。

乙、车5平7，车一平五，将5平4，车五退五，车7进2，车五退一，红胜。




[10]
 如红方改走：甲、炮四进二，马5退7，兵三平四（如车一退七，卒5平4，帅五平四，前卒平5，黑胜；又，如改走兵六平五，卒5进1，车一退七，卒5进1，车一平五，卒4平5，帅五进一，车5进1，黑胜），卒4平5！帅五进一，卒5进1！相七进五，车5进7！黑车如蛟龙出海，黑胜。

乙、兵六平七，车5进3！车一平六，将4平5，车六退七，卒5平4！车六进二（如炮四退六，马5进7，绝杀），马5退3！帅五平六，车5进6！杀局，黑胜。




[11]
 如黑方改走马5进7，则帅五平四（如炮四退六，卒5进1，兵五进一，卒5进1，帅五平四，卒4进1，黑胜），车5平7，兵三进一（如炮四平九，则车7平6，兵三平四，车6平8！下伏马7退5之连杀，黑胜），车7平8，车一退一！如车8进9，帅四进一，象1退3，炮四进二，象3进5，至此，红有两种着法：甲、炮四平五，卒4平5！帅四平五，车8平5，帅五平四，卒5平5伏杀，车一平四，马7进9！黑胜。

乙、车一退一，象5进7，车一平七，将4平5，兵三平四，红胜，帅四平五！象1退3，炮四平二，马5退7（如马5进7，帅五平四，黑亦无杀着），炮二进一，象3进5，车一退一，象5进7，车一平七，红胜。




[12]
 如红方改走车一退三，则车5进1，车一平六，将4平5，车六退四（如红方改走车六平五，则将5平4，车五进三，卒5进1，炮四退四，卒4平5，帅五平四，马7进8！连杀，红劣黑胜），车5平8，炮四退七，车8进4（升车正着。如黑方改走卒5进1，则兵三平四！将5退1，车六平八！车8进4，车八进七，将5退1，兵三平四连杀，黑劣红胜），车六进八[如红方改走帅五平六，则车8平6！帅六平五（如炮四平五，则马7进5！车六平五，车6平4巧杀！），卒5进1，车六平八，车6平5，相七进五，车5进2，帅五平六，车5平4，车八平六，马7进6杀！黑胜]，车8平5，炮四进二（如红方改走帅五平六，则卒5平4！车六平五，将5平4，车五退五，马7退5，黑方胜势），卒5进1！车六平五[如红方改走帅五平六催杀，则马7进6，帅六进一（如帅六平五，卒5平6，帅五平四，车5进4连杀），卒5平4，车六退七，车5进3，帅六退一，车5进1，帅六进一，车5平4，连杀，红劣黑胜]，将5平4，车五退五，马7退5，相七进五（如红方改走炮四平三，则马5进6，帅五平四，卒5进1，于红方不利），马5进6，帅五进一，黑方占优。


第117局　五将失道

“五将失道”一词，当出自《李陵答苏武书》（见《古文观止》卷六）。文中说：“昔先帝授陵步卒五千，出征绝域。五将失道，陵独遇战……以五千之众，对十万之军，策疲劳之兵，当新羁之马。……”

西汉武帝时，国力渐强，一改对匈奴贵族和亲妥协之政策，开始战略反攻。天汉二年（公元前99年），汉名将李广之孙李陵，奉命率步卒五千出征，约定日期与其他五将会师于塞外。不料其他五将失期不至，即《李陵答苏武书》中所谓之“五将失道”，李陵独率步兵五千与十万匈奴骑兵交战，五千士兵以一当千，浴血苦战，壮烈异常，李陵深夜突围被俘。

这是西汉初期的重要历史事件。史学家司马迁就是因为对汉武帝讲真话，叙述“五将失道，陵独遇战”这一事实，招得汉武帝大怒，说司马迁诽谤他的亲信“贰师将军”李广利，替李陵讲情等罪名，判处司马迁死刑，后以宫刑代替。司马迁为了完成史书写作，含冤苟活。

此棋局也是红方五兵并进，与“五虎下川”、“五虎争雄”形式相似，以有“五”的不同名词以示区别。

着法：红先和（图117-1）

1.后车平四
[1]

 　　　　卒5平6

2.车一平四　　　　马5退6

3.兵七平六
[2]

 　　　　卒4进1
[3]



4.帅五平六　　　　车6平9
[4]



5.炮一进七　　　　车9退8

6.兵六平五　　　　将6平5

7.兵二平一　　　　卒2平3

8.帅六进一　　　　马6退4

9.兵三平四　　　　马4退3

10.兵一平二　　　 象7退9

原注：佯和局
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图117-1


[1]
 如红方首着改走兵二平三，则象5退7，兵三进一，将6进1，前车进四，将6进1，后车进四，象7退9，车一退一，将6退1，车一进一，将6进1，红劣黑胜。


[2]
 伏进炮及兵二平三双杀局。黑如误应以车5平4，则炮一进七，杀局。


[3]
 如黑改走车6平9，则兵二平三速杀，红胜。


[4]
 见图117-2，黑改走象7退9可胜。着法如下：象7退9（退象阻炮，正着，黑方留车反击，黑方可胜），前兵平五（注），将6平5，兵三平四（如红方改走相七进五，卒6平5，相五进三，卒2平3，帅六平五，马6进7，黑胜），卒2平3（如黑方改走车6平5趋杀，则前兵平五，将5平4，炮一平六，马6进4，相七进九，车5退1，兵四进一，黑劣红胜），帅六平五，马6进4，兵六平五，将5平4，炮一平六，卒6平5，兵四进一，车6退8，兵六进一，卒5进1，兵六进一，卒3平4！帅五平六，车6进9，帅六进一，卒5平4[以下着法是：红如帅六平五，则卒4平5，帅五平六（如帅五进一，车6退2杀），马4进2连杀，黑胜；又，如红走帅六进一，则车6平4，帅六平五，马4退6，帅五退一，马6进7，帅五进一，车4退7杀兵趋杀，黑胜定]，原注：黑胜正局。注：此时，另有三种着法，变化如下：

甲、如红改走相七进五，则卒6平5，相五进三，卒2平3，帅六平五，马6进7，黑胜。

乙、如红改走炮一平二，则马6进8，前兵平五，将6平5，兵三平四，马8进6，相七进五（如红方改走帅六平五，则车6平4，帅五平四，马6进8，帅四平五，卒2平3，趋杀，黑胜），卒2平3，帅六平五，车6平4，帅五平四，马6进8！帅四平五，卒3平4连杀，黑胜。

丙、如红方改走帅六平五，则卒6平5，炮一平二（伏连杀：即兵二平三，象5退7，前兵平五，将6平5，炮二进七，象7进5，兵三进一连杀），马6进8，至此黑实已胜定。以下如红应以炮二平八，则马8进7，前兵平五，将6平5，炮八进六，车6平4，帅五平四，马7退5，帅四平五，卒2平3，黑胜。
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图117-2

此局图117-1实为黑胜。局尾形势成炮多兵对车马卒，你死我活之势，不易成和。为维护原作之貌，移远一格兵，改新图如下：

“五将失道”新图

着法：红先胜（图117-3）

[image: figure_0292_0252]


图117-3

1.后车平四　　　　卒5平6

2.车一平四　　　　马5退6

3.兵七平六　　　　卒4进1
[5]



4.帅五平六　　　　象7退9
[6]



5.前兵平五
[7]

 　　　　将6平5

6.兵三平四　　　　卒2平3

7.帅六平五　　　　马6进4

8.兵六平五　　　　将5平4

9.炮一平六　　　　马4进6

10.兵七平六　　　 马6退4

11.兵四进一　　　 红胜


[5]
 有两种变着，分述如下：甲、如黑方改走车6平9，则兵二平三，象5退7，前兵平五杀，红速胜。

乙、如黑方改走象7退9，则兵二平三，象9退7，炮一进七，象7进9，前兵平五，将6平5，兵三进一，红速胜。




[6]
 如黑方改走车6平9解杀伏连杀，则炮一进七，车9退8，前兵平五，将6平5，兵二平一，卒2平3，帅六平五，卒3平4，帅五平六，象5进3，兵三平四，马6退4，兵六平五，将5平4，兵四进一，红胜。


[7]
 如红方改走相七进五，则卒6平5（伏马6进5之连杀），相五进三，卒2平3，帅六平五，马6进7，黑胜。


第118局　五虎争雄

“五虎”是形容五只红兵及五只黑卒的，这也是个历史悠久的棋局。其同型局及俗名有“大五虎”、“小五虎”、“五虎下川”等。

着法：红先和（图118）

1.兵三进一
[1]

 　　　　象5退7

2.兵二平三　　　　将6进1

3.前车进四　　　　将6进1

4.前车退一　　　　将6退1
[2]



5.前车进一　　　　将6进1

6.后车进四
[3]

 　　　　象7退9

7.车一退一　　　　将6退1

8.车一进一　　　　将6进1

9.兵三进一　　　　将6平5

10.炮一进五　　　 车6退6

11.炮一平四　　　 将5平4
[4]



12.兵六平五
[5]

 　　　 马5退7
[6]



13.车一退三
[7]

 　　　 车5进1
[8]



14.车一平六　　　 将4平5

15.车六退四
[9]

 　　　 车5平8

16.车六进四
[10]

 　　　 车8进3

17.车六进四　　　 将5退1
[11]



18.前兵平四　　　 马7退6

19.炮四平七
[12]

 　　　 车8进5
[13]



20.帅五进一　　　 车8退3

21.兵三平四　　　 卒1平2

22.车六退四
[14]

 　　　 马6进8

23.车六退三　　　 马8退6

24.车六平四　　　 马6退4
[15]



25.兵四进一　　　 将5平4
[16]



26.车四进四
[17]

 　　　 车8进2

27.帅五退一　　　 车8进1
[18]



28.帅五进一　　　 车8平4

29.车四平五　　　 车4退4
[19]



30.炮七平三
[20]

 　　　 车4进1

31.车五平四
[21]

 　　　 将4退1

32.炮三退一　　　 卒2平3

33.炮三平六　　　 车4进3
[22]



34.帅五退一　　　 卒5进1

35.车四平五　　　 卒5进1

36.车五退五　　　 车4平5

37.帅五进一　　　 后卒进1

38.相七进九　　　 卒1进1

39.炮六退六
[23]

 　　　 原注：正和
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图118-1


[1]
 有三种情况分述如下：甲、首着，红方亦可自变改走兵二平三，变化效果相同。

乙、红如贪杀，误走后车平四，则卒5平6，车一平四，马5退6，炮一进七，象5退7！垫将还照，黑胜。

丙、红如改走前车平四，则车6退3，车一平四，马5进7！车四退二，卒4平5！帅五平六，前卒平4！帅六平五，象7退9，炮一退一，象5进7，兵七平六（红如帅五平四，则卒5平6，兵二平三，象7退9，炮一进八，象7进9，炮一平五，卒6进1，黑胜），车5进5，帅五平四，车6进3（此着黑可改走卒4平5，黑方速胜），炮一平四，卒4平5，后兵平四，卒5平6，帅四平五，卒6进1，帅五进一，车5平3，红劣黑胜。




[2]
 上着红车退一是诱着，故而此着黑如误走象7退9去车，则兵三进一，将6平5，炮一进五，车6退6，车一平五，将5平4，兵三平四，将4退1，车五进六，黑劣红胜。


[3]
 此着如红方改走兵三进一，则将6平5，车一平五，将5平4，车五平六，马5退4！兵六平五，卒4平5，红劣黑胜。


[4]
 有三种变着，分述如下：甲、黑改走马5进7，炮四退六，卒5进1，帅五平四，车5平7，车一平五，将5平4，兵三平四，黑劣红胜。

乙、黑如改走马5退7，则车一退三，卒5进1，车一平五，将5平4，车五平六，将4平5，车六退四，车5平7，帅五平六，马7进6！车六平四，车7进2，相七进五，车7平6，车四平五，车6进7，帅六进一，卒1平2，相五进三，将5平6，车五进八，红胜。

丙、黑如改走车5平7，则车一平五，将5平4，车五退五，车7进2（如马5进7，炮四退六，红胜），车五退一，红胜。




[5]
 有两种变着，分述如下：甲、红改走炮四进二，马5退7，兵三平四（另有两种着法：a.红车一退七，卒5平4，帅五平四，前卒平5，黑胜。b.红如兵六平五，卒5进1，车一退七，卒5进1，车一平五，卒4平5，帅五进一，车5进1，黑胜），卒4平5！帅五进一，卒5进1（相七进五，车5进7），黑胜。

乙、如红方改走兵六平七，则车5进5，车一平六，将4平5，车六退七，卒5平4，黑胜。




[6]
 如黑方改走车5平7，则兵三进一，车7平8，车一退一，将4平5，兵三平四，伏退炮抽杀，红胜。


[7]
 如红方改走兵五进一去车，则卒5进1，车一退七，卒4进1（如卒5进1，车一平五，卒4平5，帅五进一，马7退6，炮四退一，卒3进1，黑亦胜势），帅五平四，卒5平6，车一平九，卒6进1，车九平四，卒4平5，帅四平五，马7进6，炮四退一，卒3进1，相七进九（如相七进五，将4平5，双卒肯定亦能渡河参战），马6退4，帅五平六，将4平5，下着马4退2，黑3路卒即可先行渡河，黑方胜定。


[8]
 如黑方改走卒5进1，则车一平六，将4平5，车六退四，至此黑有两种着法，变化分述如下：甲、车5进1，车六进二，卒5进1（如车5平8，车六平五，将5平4，相七进五，马7退6，车五进二，马6退7，相五退三，红胜），帅五平六，车5平4，车六进五，卒5进1，帅六进一，卒1平2，炮四退六，马7进6，后兵平四，将5平6，帅六平五，再退车趋杀，红方胜定。

乙、将5退1，后兵进一，车5平3，炮四平二，车3进2，炮二进一，将5进1，车六平一，马7退8，相七进五，车3平2，车一进五（改走车一平五，则车2进6，兑车，于红不利），车2进7，帅五进一，车2平4，车一平五，将5平4，相五退七，红胜。




[9]
 如红方改走车六平五，则将5平4，车五进三贪车，卒5进1，车五退二，卒4平5！帅五平四，马7进8！红劣黑胜。


[10]
 见图118-2，红方有两种着法：甲、红如改走炮四退七，则车8进4（如黑改走卒5进1，则后兵平四！将5退1，车六进六！卒5进1，帅五平六，卒5进1，帅六进一，车8进7，炮四进一！车8平6，帅六进一，马7退5，帅六平五，车6退2，兵四平五！将5平6，车六进一，红胜），车六进八（如帅五平六，马7进5，车六平五，车8进3，帅六平五，马5进3，黑胜），车8平5！帅五平六，卒5平4！（伏马7进6之连杀），帅六进一，卒1平2，炮四进一，卒4进1！车六退七，马7进6！车六进五，将5退1，后兵平四，卒2平3！黑胜。

乙、红改走车六进五，则马7退6，车六平五（如车六平四，车8进8，帅五进一，马6进4，黑胜），将5平4，炮四退一[红方有两种着法：a.车五平四，则车8进8，帅五进一，车8退1，帅五退一，车8平4，车四退一，卒5进1，黑胜。b.车五退一，则车8进8，帅五进一，车8平3，炮四退一（如车五平四，卒5进1！至此红如帅五进一，则车3平5抽车胜；又如帅五平四，则车3退1，帅四退一，卒5进1，黑胜），车3退5，车五进三，车3进3，后兵平四，卒5进1！车五退六，车3平5，帅五进一，黑方马高卒必胜红方炮低兵，黑胜]，车8进8，帅五进一，车8平3，兵三平四，将4退1，车五进一，马6进4，兵四进一，马4进3，帅五平四，马3进4，帅四退一，马4退5，帅四进一，马5退7，帅四平五，卒5进1连杀，黑胜。
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图118-2


[11]
 黑改走马7退6，则车六平五，将5平4，炮四进二，车8进5，帅五进一，车8平3，兵三平四，将4退1，炮四退四，下有兵四平五之连杀，黑劣红胜。


[12]
 至此红方另有两种着法，分述如下：甲、如红改走车六平五，则将5平4（如将5平6，炮四退一，车8退1，车五退二，车8平6，兵三进一，将6退1，车五进一，黑劣红胜），炮四平七，车8进5，帅五进一，车8退3，兵三平四，卒1平2，车五平六（如车五退四，则车8进2，帅五退一，车8平4，至此，如红走车五平四，则卒5进1，黑胜；又如红走车五进四，车4进1，帅五进一，车4退4，黑胜；再如炮七平五，车4进1，帅五进一，马6进8，炮五退四，马8进7，黑胜），将4平5，车六退四，至此，同正局第43着时着法相同。

乙、兵三进一，卒1平2，炮四平七，车8进5，帅五进一，马6进8，车六退七（红改走帅五平六，则卒5平4！车六退六，马8进7，车六进五，将5进1，车六退一，将5退1，车六平四，马7进6，帅六退一，马6退5，帅六进一，马5退3，以下红炮七退四，卒2平3！帅六进一，车8平4连杀，黑胜），马8退6，车六平四，马6退4，车四进四，车8平4，炮七平二，卒2平3，车四平五，将5平4，炮二退一（红改走车五进一，则卒3平4，帅五平四，车4平5，炮二进一，马4退5，车五进一，将4进1，车五平六，将4平5，车六退七，卒5进1，炮二退七，车5平8，黑胜），卒3平4，帅五平四，车4平5，车五平六，将4平5，车六平五，将5平4，炮二退五，卒5进1，车五平六（红改走车五平七，则卒4平5，炮二平五，车5退1，帅四退一，车5平4，红劣黑胜），将4平5，兵三平四，将5进1，车六平五，将5平4，车五平七，车5平8[黑改走卒4平5，则炮二平五，车5退1，帅四退一，卒5平6，车七平四，卒6平7，车四进一，将4退1，车四退六（强迫兑车），原注：黑变亦和。改编者按：此时形势见图118-3，原谱注明“黑变亦和”，实误。以下黑方接走车5平6，帅四进一，卒1进1，至此黑胜可判。胜法是先将1路黑卒运至黑方之6·7位，以佐助7路卒平6，占据“肋道”，再运后卒平至4路肋道，借将力推进照将，黑方胜定。这是以实用残局常识可以理解的，为省篇幅，不须一着着演变列举了]，炮二平六，车8退2，车七平四，卒1进1，炮六平五，卒5平6，车四退四，车8平6，帅四进一，原注：红变亦和。
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图118-3


[13]
 此着黑方进车照将再退车保卒，着法软弱，见图118-4形势，黑方可以改走马6退7去兵，以下红车六平五，将5平6！车五退六去卒，则车8平6守将门，黑方胜定。以下如红兵四平三，则车6退1准备中路兑车，黑胜。
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图118-4


[14]
 红改走车六平五，则将5平4，兵四平五，马6退5，车五退二，卒5平4，车五退二，车8平5，兑车后，黑四个高卒，必胜单炮低兵，黑胜。


[15]
 黑改走马6退8，则兵四进一，将5平4（如改走将5进1，则车四平一红方优势），炮七平二，车8平6，车四平八，黑劣红胜。


[16]
 黑改走将5进1，则车四平一，黑方有三种着法，变化如下：甲、如卒2平3，则车一进五，马4退6，炮七平四，将5平4，炮四退六，将4退1，车一平五，车8退5，车五退四，红胜。

乙、如车8平6，车一进五，马4退6，炮七平四，车6退4，车一退四，卒5进1，相七进五，车6进2，车一平五，将5平6，后兵平三，黑劣红胜。

丙、将5平6，后兵平三，将6平5，车一进四（此着红方也可改走车一进五，马4退6，炮七平四，卒2平3，炮四平二趋杀，红胜），马4进6，车一进一，将5退1，炮七平二，卒2平3，炮二进一，车8退5，兵三平二，红胜。




[17]
 见图118-5之形势，红方此着应改走炮七平三，红方可胜，变化如下：炮七平三，车8进2（如黑改走卒2平3，则车四平八，后卒进1，车八进四，马4退5，炮三退六，车8进2，车八进二，将4进1，车八退一，将4退1，车八平五，卒3平4，帅五平四，车8退7，炮三进七，红胜），帅五退一，车8平4，炮三进一！将4进1，车四平二，马4进6[如车4平6，则车二平八！后卒进1，车八进四，红速胜。又，如将4平5，车二进五（改走车二进一亦佳），马4退6，炮三退一，马6进5，车二退二！马5退7（如马5进7，则炮三平一，将5平6，后兵平三，红胜），车二平八，将5平6，车八平四，将6平5，帅五平四，红胜]，车二平八，车4进1，帅五进一，将4平5，车八进五！车4退7，车八退二！马6进4（如黑方改走：a.马6退8，则炮三退一得车，红胜。b.马6进8，则车八平二，马8进6，帅五退一，马6进7，帅五进一，红胜；c.车4进4，车八平五，将5平4，车五平四，将4平5，炮三退五，红胜），车八平二，马4进3，帅五平四，红胜。

[image: figure_0299_0257]


图118-5


[18]
 如黑方改走车8平4，则车四平五，车4退3，炮七平三（如车五退三去卒，车4平5，黑胜），将4进1，车五平四！将4退1，炮三退一，卒2平3，炮三平六，卒3平4（如车4进1，炮六退二！车4退1，车四平五，车4进1，车五进一，红胜），炮六退五，车4进3，车四平五，车4退2，车五进一，红胜。


[19]
 如黑方改走车4退3，则炮七平三，将4进1，炮三退一，黑劣红胜。


[20]
 有两种变着，分述如下：甲、如红方改走炮七平二，则将4进1，车五平三，马4进6，车三进一，马6退5，车三退三，马5进6，车三进三，马6退5，后兵平五（如炮二平五，车4进3，帅五退一，卒5进1，炮五进二，将4退1，后兵平五，将4平5，炮五退七，卒2平3，黑方胜势。又如改走车三退五，马5进4，车三平八，马4进2，黑优），卒2平3，炮二平五趋杀，卒3平4！帅五退一，卒4进1连杀，黑胜。

乙、红改走车五进一，则车4平6，炮七进一，卒2平3，炮七退七，车6退4，车五退四，车6进4，炮七平六[见图118-6，红方走炮七平六成和，乃失机之着。愚意应改走车五平六捉马趋杀，则车6平5，相七进五，将4平5，车六进三，车5进2，帅五平六，卒3进1（如车5进3，车六平五，将5平6，帅六平五，车3进1，帅五退一，车3平6，兵四平三，再以“沉底捞月”实用残局法取胜），车六进二，将5进1，车六进一，将5平6，兵四平三，将6退1，炮七平八！卒3进1，炮八进八！红胜]，马4进5，炮六退一，卒1进1，炮六平五，卒1进1（原谱误作卒1平2，此卒尚未过河，故改为卒1）。车五进一，车6平5，炮五进四，和局。

又，黑改走马5退3，则车五进五！将4进1，车五进一，马3进4，帅五平六，车6进3，帅六进一，车6退2，炮五平六，卒1进1，帅六平五！马4进3，炮六进一，黑劣红胜。



[image: figure_0300_0258]


图118-6


[21]
 红改走炮三退一，则马4进5，车五平七，车4进3，帅五退一，车4平3！车七平九，车3进1，帅五进一，卒5进1！红劣黑胜。


[22]
 如黑方改走卒3平4，则炮六退五！车4进3，帅五退一，卒5进1，兵四平五！将4平5，车四平五，将5平4，车五退四，黑劣红胜。


[23]
 以下着法，黑应续走卒1进1，否则红方可以先平九路炮打死黑方边卒，再借帅力消灭在红方二线上的黑卒，黑方即欠行，红方胜定。这是原谱最后一着的疏忽。

五虎争雄局着法整理

这是一则大型的古局，着法变化繁复，每一着棋都存着胜、负、和的三种可能因素，以上是就原谱着法逐一进行诠注和解释。由于原谱变局甚多，枝杈横生，读后容易使人眼花缭乱，难以理出头绪。

红、黑双方每一着棋都存在着“优”与“劣”。凡红变劣黑胜或黑变劣而红胜的着法，自然不是正着，但正确的或错误的着法也都可能有数个。正确的着法如有两种以上，也只能采用一种最佳方案，这就需要理顺，才能使读者一目了然，以作为研究的基本着法。这样复杂的大型古局着法，理顺之难度可想而知。笔者试作整理，以作引玉之砖吧。

着法：红先和（图118）

1.兵三进一　　　　象5退7

2.兵二平三　　　　将6进1

3.前车进四　　　　将6进1

4.前车退一　　　　将6退1

5.前车进一　　　　将6进1

6.后车进四　　　　象7退9

7.车一退一　　　　将6退1

9.兵三进一　　　　将6平5

8.车一进一　　　　将6进1

10.炮一进五　　　 车6退6

11.炮一平四　　　 将5平4

12.兵六平五　　　 马6退7

13.车一退三　　　 车5进1

14.车一平六　　　 将4平5

15.车六退四　　　 车5平8

16.车六进四　　　 车8进3
[24]



17.车六进四　　　 将5退1

18.前兵平四　　　 马7退6

19.车六平五
[25]

 　　　 将5平4
[26]



20.炮四平七
[27]

 　　　 卒3进1
[28]



21.兵三平四　　　 卒3进1

22.车五退四　　　 卒1平2
[29]



23.兵四平五
[30]

 　　　 车8进5

24.帅五进一　　　 马6退5

25.车五退二　　　 卒3平4
[31]



26.车五进四　　　 卒2平3
[32]



27.车五进一　　　 将4进1

28.车五退二　　　 卒4平5

29.车五退二　　　 卒3平4

30.帅五平四　　　 车8退1

31.帅四进一　　　 车8平5

32.车五退三　　　 卒4平5

和局


[24]
 如黑方改走车8进4，则车六平五，将5平4，炮四退四！马7进6，帅五进一，车8进3，后兵平四，马6退8，帅五退一，车8平4，兵四平五，将4退1，车五平二，车4进1，帅五进一，马8退6，帅五平四，黑劣红胜。


[25]
 此着原谱正局着法走炮四平七，造成277页注释[image: figure_0301_0258]
 所说的黑胜着法；今则改为先平车照将，逼黑将至4路（如黑将平6路，同如以下③着法，红速胜），从而避免了277页注释[image: figure_0301_0259]
 所述之黑胜可能性。此外，红方尚有原谱“补遗着法”第14变改走兵三进一，因兵低头，不是正着，可参看276页注释[image: figure_0301_0260]
 有关着法，这里不再重复。




[26]
 如黑方改走将5平6，则炮四退一！车8退1，车五退二！车8平6，兵三进一，将6退1，车五进一，黑劣红胜。


[27]
 如红方改走炮四退一，则车8进5，帅五进一，车8平3杀相！兵三平四（如车五退四，则车3退2，下伏车3平5及马6进7等一系列杀法，黑胜定），马6进4！兵四平五，马4进3！帅五平四，马3进4！帅四退一，马4退5！帅四进一，马5退7！帅四平五，卒5进1连杀，红劣黑胜。


[28]
 新创之着法，算度深远，可消除红胜之可能，是和局之关键。


[29]
 平卒要着！宜细体会之。


[30]
 如红方误走炮七退二拴马，则车8进5，帅五进一，马6进8！车五平六，将4平5，帅五平六，卒3平4！车六退一，卒2平3，帅六平五，马8进7，红劣黑胜。


[31]
 如黑方改走马5进4，则车五进五，将4进1，车五退二，黑劣红胜。


[32]
 如黑方误走车8退4，则炮七退三，黑劣红胜。


第119局　香风拂柳

原注：与《韬略玄机》谱上同参。

按：“韬略玄机”即“韬略元机”。其二卷二十一局有同名近似图形局，但着法是迥然不同的。

着法：红先和（图119）

1.兵三平二
[1]

 　　　　士5进4
[2]



2.炮一进四　　　　将6进1

3.马四进六
[3]

 　　　　前卒进1
[4]



4.帅五平六　　　　车1平4

5.帅六平五　　　　炮1退5

6.兵二平三　　　　将6进1

7.炮一平六　　　　象5进7

8.马六进五　　　　将6平5

9.炮六退八　　　　卒4进1

原注：正和局

[image: figure_0303_0259]


图119


[1]
 此着平兵制象，欲擒故纵，似松实紧之着也。此局为炮马兵“三子归边战术”之一例，于实战有益，着法细腻，宜细体会之。


[2]
 如黑方改走士5进6，则炮一进四！将6进1，马四进六，下伏兵二平三，将6平5，炮一退一绝杀，黑方无法解救。又，如黑方改走将6平5，则炮一进四，士5退6，马四进六，将5进1，炮一退一，红胜。




[3]
 如红方依下一局之着法改走兵二平三，则将6进1，马四退三，象5进7，马三进五，将6平5，炮一退五，将5退1，炮一进四，将5进1（如将5退1，马五进四，将5平6，炮一进一，象7进9，马四进三，连杀），马五进三，将5平6，炮一退四，前卒进1！帅五平六，车1平4，帅六平五，炮1退5！守住中路，红马无将。


[4]
 如黑方改走将6进1，则马六退五，将6退1，兵二平三，将6平5，炮一退一，将5退1，马五进四，将5平6，炮一进一，象7进9，马四进三，红胜。


第120局　鸿门击斗

秦亡后，楚、汉对峙于鸿门（今西安临潼之东），楚霸王项羽和汉王刘邦曾会宴于此。酒席间，楚霸王项羽的谋士范增（前277～前204）劝项羽杀刘邦，项羽不听。刘邦假意奉承，赠送财宝给项羽等人，奉送给范增一个玉斗，范增忿怒，将玉斗击地说：“我们将来都得成为刘邦的俘虏！”后，项羽果败。“鸿门击斗”即指此故事。

这是个十分精彩微妙的棋局，炮马兵联攻之法，于实战十分有益，不可不知。

着法：红先和（图120）

1.兵二平三
[1]

 　　　　将6退1

2.车五退二
[2]

 　　　　象7退5
[3]



3.马二进四　　　　士6进5

4.兵三进一　　　　将6退1

5.兵三平二！　　　士5进4
[4]



6.炮一进四　　　　将6进1

7.兵二平三
[5]

 　　　　将6进1

8.马四退三　　　　象5进3

9.马三进五　　　　将6平5

10.炮一退五　　　 将5退1

11.炮一进四！　　 将5进1
[6]



12.马五进三　　　 将5平6

13.炮一退四！　　 车1退3

14.马三退五　　　 将6平5

15.相五进七　　　 车1退2
[7]



16.炮一平五　　　 车1平5

17.炮五进二
[8]

 　　　 原注：正和

[image: figure_0304_0260]


图120


[1]
 如红方改走车五平四，则将6平5，炮一退四，卒3进1，炮一平六，车1平4，仕五进六，卒3进1，黑胜。


[2]
 献车趋杀，精彩！如红方改走兵三进一，则将6进1，马二进三，炮1平6！黑胜。


[3]
 如黑方改走士6进5，则兵三平四（如将6退1，马二进三，将6平5，炮一进四，象7进5，兵四进一，红胜），士5进6，炮一平三，将6退1，炮三平四，士6退5，马二进四，士5进6，马四进六，士6退5，车五平四，红胜。


[4]
 如黑方改走士5进6，则炮一进四！将6进1，马四进六！下伏兵二平三，将6平5，炮一退一之绝杀，黑方无法解救，红胜。


[5]
 使黑将上顶，正着。如红方误走马四进六，炮1平6！兵二平三，将6平5，炮一退一，炮6退8，黑胜。


[6]
 红方的“顿挫”着法微妙、细腻而精彩。现在此着如黑方改走将5退1，则马五进六，将5平6，兵三进一，连照杀局，黑劣红胜。


[7]
 如黑方改走车1平3去相，则马五退七，卒3进1，马七进五（如炮一退三，则卒3进1，相三进五，炮4退1，马七退八，和局），将5退1，炮一进四，将5进1，马五进三，将5平6，炮一退四，炮1退5，炮一退三，卒3进1，仕五进四！卒4平5，仕四进五，黑劣红胜。


[8]
 以下着法，当是：卒3进1，马五退六，卒3进1，马六退七，卒4平3，帅五平六，和局。


第121局　蜻蜓立钓

唐诗中有“蜻蜓点水款款飞”之句。此局着法犹如蜻蜓点水，几乎着着精彩绝妙。对实战中运用“夹车炮”的杀法有所启迪。

着法：红先和（图121）

[image: figure_0305_0261]


图121

1.炮一进二　　　　将5进1

2.炮一退一　　　　将5退1

3.炮三进一　　　　将5进1

4.车二进二　　　　将5进1

5.炮一退一　　　　炮6退1

6.车二退一　　　　将5退1

7.车二平四
[1]

 　　　　车6进5
[2]



8.车四退七　　　　卒1平2

9.车四进八　　　　将5平6

10.炮三退九　　　 后卒进1

11.炮三平八　　　 后卒进1

12.炮一平九
[3]

 　　　 后卒平4

13.炮九退六　　　 卒4进1

14.炮八进一
[4]

 　　　 原注：正和


[1]
 献车解杀伏杀，精妙之极！如黑方退车去车，则炮三退一，将5退1，炮一进二，士6进5，炮三进一！成精彩的双炮巧杀，红胜。


[2]
 必须弃车！如黑方改走车6平9跟炮，则炮三退一，将5退1，车四平五，士6进5，车五进一，将5平6，炮一平四，连杀，黑胜。


[3]
 红方亦可改走炮八进四，则后卒进1，炮八平五，后卒平4，炮一退六，卒4进1，炮一平六，卒5平4，帅六进一，和局。


[4]
 以下黑方只得进卒叫将，以双卒兑炮，和局。

此局简明、精彩、绝妙，是民间排局中之精品。


第122局　三顾草庐

东汉末年，刘备曾三次往隆中诚聘诸葛亮，世称“三顾草庐”。诸葛亮在其《出师表》中亦有自述道：“先帝不以臣卑鄙，猥自枉屈，三顾臣于草庐之中。”

此局着法特点，有如“三顾”，故取此雅名也。

着法：红先和（图122-1）

[image: figure_0306_0262]


图122-1

1.车一进三　　　　士5退6

2.炮二进三　　　　士6进5
[1]



3.车三进三　　　　士5退6

4.车三退七　　　　士6进5
[2]



5.车三进七　　　　士5退6

6.车三退八　　　　士6进5

7.车三进八　　　　士5退6

8.车三退三　　　　士6进5

9.炮二退七　　　　士5退6

10.车三平五　　　 象3退5
[3]



11.车五进一　　　 将5平4

12.车五平六
[4]

 　　　 将4平5

13.炮二平五　　　 车2平5

14.车一平四　　　 将5平6

15.车六进二　　　 车5退1

16.车六平五　　　 将6进1

17.车五退一
[5]

 　　　 将6退1

18.车五平九　　　 炮1平3

19.车九平七
[6]

 　　　 炮3退1
[7]



20.车七退七
[8]

 　　　 卒4平3

21.兵五进一　　　 卒3平4

22.兵五进一　　　 卒4进1

23.兵五进一　　　 卒4平5

24.炮五退二　　　 卒5进1

25.帅四平五　　　 士6退5

原注：正和

[image: figure_0308_0263]


图122-2


[1]
 如黑方改走将5进1，则车一退一，将5进1，炮二退二，士6退5，车三进一，士5进6，车三平四连杀，红胜。


[2]
 如黑方改走将5进1，则车一退一，如上注着法，红连照胜。


[3]
 必须献象，以使红车低头。如误走将5平4，则车一平四，将4进1，车五平六，将4平5，炮二平五巧杀，红胜。


[4]
 亦可改走车一平四，则将4进1，车四退一，将4退1，车五平六，将4平5，炮二平五，车2平5，车四进一，以下同正法，和局。


[5]
 妙极！弃车叫将反吃黑车，因红方有炮五平四之着为后盾，故能以精巧之着得车。


[6]
 如红方改走车九退八捉炮，则炮3退1，车九平七，卒5平6，帅四平五，士6退5，炮五平四，炮3退1（黑炮退1诱红车杀炮，且可平中寻觅胜机，因双卒已进入宫城，有炮配合，攻杀手段很多，如不胜再和不迟。着法强硬。如此着黑改走炮3退6催杀，则车七进七，卒6平5，帅五平四，卒4进1，车七平四，将6平5，炮四平五，卒4平5，炮五退二，卒5进1，帅四平五，士5进6，和局），车七平九[平车九路正确，预防黑走炮3平5后，红可车九进一捉卒防杀；如此着改走兵五进一（进兵劣着），则炮3平5，下伏卒4平5，帅五平六，卒6进1之绝杀，红方无法解救，黑方胜定。又如车七进二，卒6平5，帅五平四，卒4进1，黑胜]，炮3退5，车九进六，卒6平5，帅五平四，卒4进1，车九退六，炮3进7，黑胜。


[7]
 劣着，为表面攻势所迷惑。应改走卒4进1，兑子谋和。


[8]
 失机！见图122-2形势，应改走车七退二！则卒5平6，帅四平五，士6退5，车七平四，将6平5，兵五进一，卒6平5，帅五平四（趋杀），将5平4，炮五进六去士，卒5平6，车四退五去卒，炮3平6去车，帅四进一去炮，红方胜定。

“蜻蜓立钓”新编

着法：红先和（图122-1）

1.车一进三　　　　士5退6

2.炮二进三　　　　士6进5

3.车三进三　　　　士5退6

4.车三退七　　　　士6进5

5.车三进七　　　　士5退6

6.车三退八　　　　士6进5

7.车三进八　　　　士5退6

8.车三退三　　　　士6进5

9.炮二退七　　　　士5退6

10.车三平五　　　 象3退5

11.车五进一　　　 将5平4

12.车五平六　　　 将4平5

13.炮二平五　　　 车2平5

14.车一平四　　　 将5平6

15.车六进二　　　 车5退1

16.车六平五　　　 将6进1

17.车五退一　　　 将6退1

18.车五平九　　　 炮1平3

19.车九平七　　　 卒4进1

20.车七退八　　　 卒4平3

21.炮五平三　　　 卒3平4

22.炮三退二　　　 卒4平5

23.炮三平五　　　 卒5进1

24.帅四平五　　　 和定


第123局　急流勇退

船舶在急流中迅速退出，借喻官吏在得意时引退，以明哲保身。宋代苏轼《赠善相程杰诗》有“火色上腾虽有数，急流勇退岂无人”之句。又：宋初隐士陈抟见钱若水曰：“是无仙骨，但急流中能勇退耳！”（宋《张右史集》卷四八）。

此局原注：“原名‘逼女投江’，为边卒各退一位，乃黑胜；或三·九车在一·九位，亦黑胜。”

着法：红先和（图123-1）

1.前车进三　　　　士5退6

2.炮二进四　　　　士6进5

3.炮二退八　　　　士5退6

4.兵四进一
[1]

 　　　　马4退6

5.炮二平七　　　　后卒平4

6.前车平四
[2]

 　　　　将5平6

7.车一平六　　　　卒5平4
[3]



8.帅六平五　　　　后卒平5

9.车六平五　　　　卒1进1
[4]



10.兵一进一　　　 卒1平2

11.兵一平二　　　 卒2平3

12.兵二平三　　　 卒3平4

13.兵三平四　　　 前卒平5

14.帅五平四
[5]

 　　　 炮5平6

15.兵四平三　　　 后卒平6

16.兵三平四　　　 卒4进1

17.兵四进一
[6]

 　　　 卒5平6

18.帅四平五　　　 炮6平5

19.帅五平六
[7]

 　　　 卒4进1

20.兵四进一
[8]

 　　　 后卒平5

21.兵四平五　　　 卒6平5

22.车五平六　　　 卒4进1

23.车六退四　　　 前卒平4

24.帅六进一　　　 象3退5

原注：正和

[image: figure_0309_0264]


图123-1


[1]
 精彩的有远见之着。如不先行弃兵而径走炮二平七去车，则后卒平4！后车平六（劣！当改走前车平四，马4退6，兵四进一，将5平6，车一平六，“亡羊补牢”犹未为晚，下同正法），炮5平4！兵四进一，马4退6，黑胜。


[2]
 先弃车引出黑将，正确。如改走后车平六，则炮5平4！车一平四，将5进1！下伏卒5平4及卒5进1双杀，黑胜。


[3]
 由于开头之着法，红方应付得宜，至此黑方已无优势，红方转优。此着黑方应该乘机改走卒4进1，则以双卒兑去红车，各余炮兵，可以和定。现在黑方恋战，乃伏下败局因素，见[注释]⑧说明。


[4]
 如黑方改走卒4平3去炮则帅五平六！卒5平4，车五平四，将6平5，帅六平五，卒3平4，帅五平四，后卒平5，车四平七去象，卒5进1，车七平五，将5进1，兵一进一，以下红兵快速助攻，红方胜定。


[5]
 如红方改走帅五平六，则炮5平4！车五平六，后卒平4，黑胜。


[6]
 如红方改走车五退四去卒，则卒6平5，帅四平五，炮6平5，黑胜。


[7]
 如红方改走车五平七去象，后卒平5，帅五平六，卒6平5，车七进四，炮5退2，车七平六，卒4进1，黑胜。又，如红方改走车五平六，则后卒平5，帅五平六，卒4进1，车六进四，将6进1，兵四进一（红如车六退一，将6退1，兵四进一，炮5平4，车六退一，将6平5，兵四进一，卒6平5，再兑车和），将6平5，兵四平五，象3退5，车六退三，卒6平5，炮七平九，卒4平3，炮九进三，后卒平4，炮九退三，和局。




[8]
 见图123-2形势，此着红方应改走炮七进一强行打卒，则炮5平4（如卒4平3去炮，兵四进一，卒3平4，兵四平五，红胜），帅六平五，炮4平5，帅五平六，卒4平3，兵四进一，卒3平4，兵四平五，前卒平5，车五退四，卒4平5（卒6平5，车五平四，将6平5，兵五平六，红胜），车五平七，象3退5去兵，车七进六，黑象死，红单车必胜双卒，红胜定。

[image: figure_0309_0265]


图123-2

由于原谱着法有误，兹重新整理着法如下：

“急流勇退”新编着法

着法：红先和（图123-1）

1.前车进三　　　　士5退6

2.炮二进四　　　　士6进5

3.炮二退八　　　　士5退6

4.兵四进一　　　　马4退6

5.炮二平七　　　　后卒平4

6.前车平四　　　　将5平6

7.车一平六　　　　卒4进1

8.车六退四　　　　卒5平4

9.帅六进一　　　　和局


第124局　两阶舞羽

古代舞者，树雉尾于竿，执而舞之，故称羽。《尚书·大禹谟》“帝乃诞敷文德，舞干羽于两阶。”后用以泛称庙堂舞蹈。武舞执干，文舞执羽（干，干循；羽，羽扇）。唐独孤及《昆陵集》中有诗曰：“宝鼎敲景云，明堂舞干羽。”

着法：红先和（图124-1）

[image: figure_0311_0266]


图124-1

1.后车平四　　　　将6平5

2.车一进二　　　　象5退7

3.车一平三　　　　士5退6

4.车四进三
[1]

 　　　　将5进1

5.车四平五　　　　将5平4

6.车五平六　　　　将4平5

7.车三平五　　　　将5平6

8.车六退一！　　　将6进1

9.车六退四　　　　车3平6

10.车五平四　　　 将6平5

11.车六进二
[2]

 　　　 车6退6

12.车六平五　　　 将5平6

13.车五平四　　　 将6平5

14.车四进三　　　 将5退1

15.车四退七　　　 象3进5

16.车四平五　　　 卒5进6

17.车五平七　　　 卒8平7

18.帅六平五　　　 炮1退1
[3]



19.车七退一　　　 炮1退4

20.车七进四
[4]

 　　　 炮1进4

21.车七进三　　　 将5退1

22.车七退一
[5]

 　　　 炮1平5

23.车七平五　　　 将5平4

24.车五退五　　　 将4进1

原注：正和局


[1]
 “双车锉”杀式有立车及平车两种做杀方式，像现在这着棋，红方应该改走车三平四，则将5进1，前车退一！将5退1，后车平五，士4进5，车四平五，立杀！红胜。


[2]
 以上红方攻守兼备的“顿挫”着法，十分精彩而实用。


[3]
 此着黑方应改走将5平6，才可成和。以下，车七进六，将6退1，车七退一！炮1退1，车七平五，炮1平5，和局。


[4]
 见图124-2形势，此着红方应改走车七进七，则将5退1，车七退一捉象趋杀，将5进1，车七平五，至此：甲、将5平6，车五进一！将6退1，车五退三捉炮趋杀，红胜。

乙、将5平4，车五退二，炮1退2，车五平六，炮1平4，车六退四，黑欠行，红胜。
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图124-2


[5]
 此红方仍可改走车七退七捉炮，待黑逃炮后，即以上注方法捉象取胜。

此局着法有三处不妥。实为红胜，故重新整理着法如下：

“两阶舞羽”新编

着法：红先胜（图124-1）

1.后车平四　　　　将6平5

2.车一进二　　　　象5退7

2.车一平三　　　　士5退6

4.车三平四！　　　将5进1

5.前车退一！　　　将5退1

6.后车平五　　　　士4进5

7.车四平五　　　　将5平4

8.后车平六　　　　红胜

“两阶舞羽”新图

着法：红先和（图124-3）
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图124-3

1.后车平四　　　　将6平5

2.车一进二　　　　象5退7

3.车一平三　　　　士5退6

4.车四进四　　　　将5进1

5.车四平五　　　　将5平4

6.车五平六　　　　将4平5

7.车三平五　　　　将5平6

8.车六退一！　　　将6进1

9.车六退四　　　　车3平6

10.车五平四　　　 将6平5

11.车六进二！　　 车6退6

12.车六平五　　　 将5平6

13.车五平四　　　 将6平5

14.车四进三　　　 卒3平4

15.车四平五　　　 将5平6

16.车五退八　　　 卒7平6

17.车五进三　　　 卒6平5

和局


第125局　乃服四夷

东夷、西戎、南蛮、北狄古时通称“四夷”，此乃古代统治者对华夏族以外的各族的蔑称，今时此词已不用矣。

在兵临城下的危险情势下，双车一方如何掌握攻守之关键，本局提供了精彩实用的范例。

着法：红先和（图125）

1.后车平四　　　　将6平5

2.车一进二　　　　象5退7

3.车一平三　　　　士5退6

4.车四进三
[1]

 　　　　将5进1

5.车四平五　　　　将5平4

6.车五平六　　　　将4平5

7.车三平五　　　　将5平6

8.车六退一！　　　将6进1

9.车五平四！　　　将6平5

10.车六退八　　　 后卒进1

11.车六进一
[2]

 　　　 前卒平4

12.车四平五　　　 将5平6

13.帅四平五！　　 卒5进1
[3]



14.车五退八　　　 卒4平5

15.帅五进一　　　 原注：正和

[image: figure_0314_0269]


图125


[1]
 如红方误走车三平四，则将5进1，后车进二，将5进1，前车平五，将5平4，车五平六，将4平5，车六退九，后卒进1，车六进一，前卒平4，车四退二，卒5进1！车四退四去卒，卒5进1！帅四进一，卒4平5！连杀，黑胜。由此可见，双车用法之细密，间不容发也。


[2]
 献车解杀，要着。如贪恋双车之利，误改走车六进四，则前卒平6，帅四平五，卒5进1！帅五平六，卒5进1！帅六进一，前卒平5！帅六进一，卒6平5！连照巧杀！黑胜。


[3]
 尚可改走将6退1，以掩护6路黑卒进攻制造绝杀之势，则红方只能走车退三（如误走兵九平八，卒6进1绝杀），则卒6进1，车五平四，将6平5，车四退五去卒，卒5进1，车四平五去卒，卒4平5去车，帅五平四，这样的着法，可谓勇和矣。


第126局　义释华容

此处之“义”字，乃指情义、恩义的意思。《史记·淮阴侯传》：“乘人之车者载人之患，衣人之衣者怀人之忧，食人之食者思人之事，吾岂可以乡利倍义乎?”

“义释华容”的故事，见载于《三国演义》第五十回：“诸葛亮智算华容，关云长义释曹操。”赤壁一战，曹操被孙、刘联军击败，逃归许昌，走华容道（今湖北省监利县东），与关羽伏兵相遇。关羽念及以往曹操待他恩义之厚，释放了曹操。后人有诗概括曰：“曹瞒兵败走华容，正与关公狭路逢。只为当初恩义重，放开金锁走蛟龙。”

此棋局，黑方之中车处于夹道之中，有如曹操之处于华容小道，着法结果被红方“释放”而出，故名。

着法：红先和（图126-1）

[image: figure_0315_0270]


图126-1

1.车二进七
[1]

 　　　　将4进1

2.车六进三　　　　炮9平4
[2]



3.炮一进六
[3]

 　　　　士5进6
[4]



4.车二退一　　　　将4退1
[5]



5.车二平七　　　　车5平7
[6]



6.兵三平四
[7]

 　　　　车7退3
[8]



7.帅六进一　　　　炮4进1
[9]



8.炮一平四
[10]

 　　　　车7平4
[11]



9.帅五平六　　　　炮4平5
[12]



10.帅五平四　　　　卒6平5
[13]



11.仕六进五　　　　车4退2

12.兵四平五　　　　车4平5

13.炮四退四
[14]

 　　　　炮5进5
[15]



14.车七平四　　　　车5进4

15.炮四平八　　　　炮5进1

16.车四进一
[16]

 　　　　将4进1

17.兵九平八　　　　炮5平2

18.兵八平七　　　　将4平5

19.炮八退四　　　　卒2进1
[17]



和局


[1]
 如红方自变先走车六进三，则炮9平4，车二进七，其效果、形势一样。


[2]
 如黑方误走士5进4，则炮一平五去车，黑劣红胜。


[3]
 常手贪杀，颇易误走炮一平五去车，则黑方炮4进5妙抵红帅！以卒趋杀（俗称“雪压红梅”），黑方妙胜。


[4]
 黑改走士5退6，车二退一，将4退1[如黑士6进5，则车二退一，士5进6（如将4退1，车二进二，士5退6，车二平四，将4进1，兵三进一连杀），兵三进一，士6退5，车二平六连杀，红胜]，车二平七，车5平7，兵三进一，卒2平3，车七退七，车7退6，兵九平八，车7进3，炮一进一（进炮是获胜关键，《百局象棋谱》走车七进八，失去胜机，误）！车7退4，车七进八，将4进1，车七退一，将4退1，车七平一，红胜。


[5]
 如黑方改走士6退5，则车二退一！士5退6，兵三进一，士6进5，车二平六！连杀，黑劣红胜。


[6]
 黑车从“华容”窄道中杀出，点题之着也。


[7]
 如红方改走兵九平八，则车7退5，炮一平四，此时黑方有两种着法（图126-2）：甲、车7进3，帅六进一[如红改走炮四退七去卒，则车7平4，仕五进六，车4平3，帅六平五（如仕六退五，象1进3，车七进一，将4进1，兵八平七，将4平5，仕五进四，车3平4，帅六平五，炮4平5，黑胜），炮4平5，帅五平六，象1进3，车七进一，将4进1，兵八平七，将4平5，仕六退五，卒2平3，帅六进一，车3平4，黑胜]，卒6平5！仕六进五，车7进2，帅六退一[如红改走仕五进四，则将4平5，车七退一（如车七退二，将5平6，车七进二，士6退5，车七平五，车7平6，帅六退一，象1进3，下伏平卒照将再炮4平5之连杀，黑胜），士6退5，帅六平五，车7退1，兵五进一，车7平5，帅五平六，车5退1去兵，车七平九去象，士5退4，趋杀，黑胜]，将4平5，车七退五（如红改走炮四平六，则象1进3，车七退三，炮4平1，车七平五，将5平6，仕五退四，炮1进6，帅六退一，车7平4照将杀炮，黑胜），炮4进2，仕五进四[如红改走仕五退四，则炮4平5（伏卒2平3之连杀，红不敢退车杀卒，因黑可车7进1，仕四进五，车7平5借炮照将抽红车），仕四进五，车7进1，兵五进一，车7平5，帅六进一，卒2平3，黑胜]，将5平6，炮四平一，炮4平1，车七平九，卒2平3，帅六平五，炮1平5，帅五平四，士6退5，车九退一，卒3平4，黑胜。

乙、车7进2，此时红方有两种着法：

（1）炮四退七，车7平4，仕五进六，车4平5，仕六退五，车5进2，仕五进四（应走炮四退一，黑方无法取胜），将4平5！仕六进五，车5平4，仕五进六，车4平2，仕六退五，卒2平3，红劣黑胜。

（2）帅六进一，则卒6平5，仕六进五，车7进3，至此，红有两种应法：a.帅六退一，将4平5，车七退五（如炮四平六，象1进3，车七退三，炮4平1，车七平五，将5平6，仕五退四，炮1进6，帅六退一，车7平4，黑胜），炮4进2，仕五进四（如仕五退四，炮4平5，仕四进五，车7进1，兵五进一，车7平5，帅六进一，卒2平3，黑胜），将5平6，炮四平一，炮4平1，车七平九，卒2平3，帅六平五，炮1平5，帅五平四，士6退5，车九退一，卒3平4，黑胜。b.仕五进四，将4平5，车七退一（如车七退二，将5平6，车七进二，士6退5，车七平五，车7平6，帅六退一，象1进3，黑胜），士6退5，帅六平五，车7退1，兵五进一，车7平5，帅五平六，车5退1，车七平九，士5退4，黑胜。以上红方帅六进一之变化甚多，故予注明。
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图126-2


[8]
 此着原谱正变局车7退3，演成和局，而原谱第29变车7退2，演为黑劣红胜，实误。不少棋友研究，改走车7退2是黑胜之正着。例如：《北方棋艺》曾刊载棋坛知名人士陶诒谟及已故瞿问秋二人合诠的此局，以及蜀蓉棋艺出版社曾出版的杨明忠先生与已故瞿问秋先生合编的《江湖残局》一书中，此处皆走车7退2黑胜。笔者在整理改编《百局象棋谱》时在红方九·三位增边相，则与杨、瞿二先生之“华容道”局不谋而合。兹将本书原谱第29变着法及诠注着法，分别叙述如下（图126-3）：甲、车7退2，帅六进一，炮4进2，炮一平四（改走兵五进一能够支撑较长的着法，然亦为黑胜），车7平4，帅六平五，炮4平5[改走卒6平7，则车七平五，炮4平1，车五退四，车4进1，车五平九，车4平5，帅五平四，将4平5，车九退二，车5平8！黑胜]，帅五平四，卒6平7，兵五进一，车4平5，兵九平八，车5平2，帅四平五，车2进2，仕五进六，车2平4，帅五退一，车4进1，帅五退一，车4进1，帅五进一，卒2平3，兵四平五（下伏车七进一，将4进1，兵八平七之连杀，红胜定），红胜。

乙、见图126-3之形势，黑方走车7退2是正着，可以获胜，着法如下：车7退2，帅六进一，炮4进2，兵五进一（如红炮一平四，则车7平4，帅六平五，卒6平7同以上之注②着法，亦为黑胜），车7进2，帅六退一，车7退1，帅六进一，车7平4，帅六平五，炮4进5，车七退八，卒6平5，兵九平八[红如帅五退一，则车4进2，帅五进一（如帅五退一，卒2平3，车七平八，炮4平3，兵四进一，车4平9，帅五平四，车9进1，帅四进一，车9退8，车八进八，卒3平4，黑胜），卒2平3，车七平八，炮4平3，车八进九（如帅五平四，车4退6，车八进九，象1退3，兵九平八，车4平6，帅四平五，车6平4，黑胜定），象1退3，兵九平八，车4退1，帅五退一，卒3平4，帅五平四，炮3退1，帅四退一，车4平3，兵四进一，卒4平5，黑胜]，车4平5，帅五平四，将4平5，车七进九（如红车七进四，则车5平6，帅四平五，车6进2，兵四进一，炮4平5，帅五平六，车6退1，黑胜），炮4退9，车七退二（如红车七退五，车5平9，帅四平五，卒5平6，帅五平四，卒6平7，帅四平五，卒2平3，炮一平四，炮4进3，黑胜），象1进3，兵四平五，车5平9，帅四平五，卒5平4，炮一平四，车9进1，炮四退六，车9退2，炮四进六，车9平5，帅五平六，象3退5，帅六退一，象5进3，黑胜。
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图126-3


[9]
 黑改走车7平4，帅六平五，炮4进7（伏炮4平5杀着），车七退八，卒6平5！兵九平八[红如改走帅五退一，则车4进4，帅五进一（如帅五退一，则卒2平3，车七平八，炮4平3！兵四进一，车4平9，帅五平四，车9进1，帅四进一，车9退8，车八进八，卒3平4，黑胜），卒2平3，车七平八，炮4平3！车八进九（如帅五平四，车4退6，车八进九，象1退3，兵九平八，车4平6，帅四平五，车6平4，黑胜定），象1退3，兵九平八，车4退1，帅五退一，卒3平4，帅五平四，炮3退1，帅四退一，车4平3，兵四进一，卒4平5，黑胜]，车4进3，帅五退一，车4进1，帅五退一（进帅比退帅好些，可有繁复的变化，今提示于此，留待研究），卒2平3，车七平九，车4平9（注1），车九进七，将4平5，兵四进一（注2），炮4退7（如黑改走车9进1，则帅五进一，车9退3，兵五进一，车9平5，帅五平四，至此，黑方有两种着法，分述如下：a.车5平6，帅四平五，车6退5，炮一退七，车6平2，炮一平七，车2进4，车九平五，将5平6，帅五退一，炮4退一，原注：“黑变亦和”；b.车5退1，炮一退六，车5平6，炮一平四，车6退4，车九平五，将5平4，帅四平五，黑劣红胜），车九进二（如红改走兵八平七，则车9退2，兵五进一，卒3平4，帅五平四，车9平6，帅四平五，车6退5，兵七平六，炮4平5，车九平五，将5平6！黑胜），炮4退2，车九退四，炮4进4，兵八平七，车9退2[如黑改走卒3平4趋杀，则车九进四，炮4退4，帅五平四！（伏车九平六弃车连杀）车9退7（如卒4平5，车九平六！将5平4，兵七平六，将4平5，兵四进一杀局，红胜。又，如车9进1，帅四进一，卒4平5，帅四平五，车9退8去炮，兵七平六，红胜），兵四进一，将5进1，兵七平六！将5平4，车九退一，抽车，红胜]，兵五进一，卒3平4（如黑改走车9平5，则帅五平四，车5退1去兵催杀，车九进四，炮4退4，车九平六！将5平4，兵七平六，将4平5，兵四进一！连杀，红胜），帅五平四，车9平6，帅四平五，车6进2，车九进四，炮4退4，车九退八！炮4进2[如黑改走卒4进1贪车照将，则帅五平六，车6平1去车，炮一退八！炮4进2（如黑改走车1平5锁帅，则炮一平五，车5退2，兵五进一，黑方欠行，坐以待毙，红胜定），兵七平六，车1退7，炮一平五（以下炮4平5，兵六进一杀），红胜]，炮一退五[如红改走车九平六去卒，则炮4平5，车六平五（如误走帅五平六，车6进1巧杀），车6平5，帅五平六，车5退2，炮一退七，车5平4，炮一平六，炮5平4，兵七平六，炮4进6，黑胜]，车6平5，帅五平四，车5退3，炮一退二，卒4平5，车九平五！车5进3，兵七平六！炮4平6，炮一进七，车5退2，兵六平五，车5退5，炮一平五，原注：“黑变妙又正和”。注1：此时形势，红兵已塞“象眼”，故不可走炮4平3。又，原谱此处有两种着法，分述如下：

甲、炮4平2[弃炮伏卒3进1胁杀，使红车不能升起，并可弃炮得车，外似乖巧，实为软着，红方如能应付得宜，可弈成和局]，车九平八，车4平9，兵八平七！车9进1，帅五进一，车9平2，兵四进一！车2退7，兵七平六，将4平5，帅五进一（先避一着好，如误走兵四平五，则将5平6，兵六进一，卒3平4！帅五平六，车2平4！照将杀兵，黑胜），车2平5（黑方另有两种着法：如误走车2进4捉兵趋杀，则帅五平四，反为红胜；又如改走车2进5，则帅五退一，车2退5，帅五进一，双方不变作和），帅五平六，车5平4，帅六平五，车4平9（见图126-4的形势，黑车捉炮劣着，红走兵六平五，再兵四进一便成绝杀；故而亡羊补牢尚可改走车4平5，则兵六平五，将5平4，炮一进一，车5进4，帅五平四，车5退5，兵四平五，和局），炮一平三，红胜。

又，此变原着法最末一着——炮一平三亦是劣着，因黑车尚可续走车9平5杀两兵而后“殉难”成和。故最末一着应改走兵六平五，将5平4，兵四进一，才可成红胜结局。

乙、车4退1（劣着，无法与红方对抗，指望红出现劣着进帅，乃是一厢情愿的着法），车九进七（原注：“进帅则败”，正确。如红帅五进一，则卒3平4，帅五平四，车4退5，帅四进一，车4平6，帅四平五，车6平9，帅五平四，车9进5！帅四退一，车9退6！帅四进一，车9平6！帅四平五，车6平2！黑车利用“顿挫”着法，将红方兵力逐个歼灭，黑胜），将4平5，兵四进一，车4平9，兵八平七，车9进2，帅五进一，车9退8，车九平五，将5平4，兵四平五，红胜。

注2：如红走车九平五，则将5平4，兵八平七，至此黑有两种应着，分述如下：

甲、车9进1，帅五进一，车9退8，帅五平四，车9平3，车五平九，车3进2，兵四平五，车3平6，帅四平五，卒3平4，帅五进一，车6平9，帅五平四，车9进4，帅四退一，车9进1，帅四进一，卒4平5，黑胜。

乙、车9退7（直接去炮不如进车照将后，再去炮为好），兵四进一，炮4平3（可径走车9平6去兵，红无计可施，红如车五平六，则将4平5，至此红不能帅五平六去炮，因黑有进车之杀着；又不能拢兵，黑方则伏有车6进7之杀法，黑方胜势），车五平六，将4平5，兵七平六，车9平6，车六平二，卒3平4（原谱着法混乱不通，此着平卒，并无照将，红帅尚在底线，黑方首着不进车照将而径走车9退7去炮是原谱22变区别于21变的主要差异，可是弃至此处时，着法上看，似乎红帅在上二线，故而以下着法皆不通，又不易修改之，故提注备考），帅五进一，炮3退9，车二平七，车6平4，车七进二，将5进1，车七退三，车4进5，车七平五，将5平4，帅五平四，原注：“红劣黑亦劣故仍和”。
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图126-4


[10]
 红方另有两种着法：甲、炮一退四，车7平4，帅六平五，炮4进6！车七退八，卒6平5，红劣黑胜定。原8变着法到此结束，作为黑胜。以下续演，如红走帅五退一，则车4进4，帅五进一（如帅五退一，卒2平3，车七平八，炮4平3！守象联防并还杀，黑胜）。

乙、车七退二，车7进3，帅六退一，卒2平3！车七退五，车7退3，炮一退六（如红改走车七进五，则车7平4，仕五进六，炮4进4，车七退四，炮4进2，黑胜），车7平4，炮一平六，炮4进4！黑胜。




[11]
 如黑先走卒6平7，则车七退二，车7平4，帅六平五，炮4进6，至此，红有两种着法，分述如下：甲、兵九平八，炮4平5，仕五退六，车4进3[如黑改走车4退2，则车七进三，将4进1，车七平五趋杀！车4平6（如车4进4，兵八平七，将4进1，车五平六抽车红胜），兵八平七，将4进1，车五平八趋杀，抽车，红胜]，帅五退一，炮5平8，兵四平五[应先走车七进三，则将4进1，再走兵四平五，以下炮8退1，炮四退七，卒7平6（如炮8退7，兵八平七，炮8平3，车七退一，将4退1，兵五进一，红胜定），帅五平四，炮8退7，兵八平七，炮8平3，车七退一，将4退1，车七平四，红胜定]，炮8退1，炮四退七，炮8退8，炮四进八，炮8进8，炮上退八（原谱至此注明红胜，欠妥，此乃双方解杀还杀不变作和的形式，应以红胜之着法为正），红胜。

乙、车七退六，卒2平3，车七平六，卒3平4，车六平八，车4进2，车八进九，将4进1，车八退一，将4退1，车八退一，车4平5，帅五平四，象1退3，车八平七，车5平2[如黑方改走将4平5，则车七进二，将5进1，车七退一，将5退1，炮四平五！卒4平5（如车5平6，帅四平五，车6退4，车七进一闷杀，红胜），兵四进一，将5平4，兵九平八（如炮五退二，车5平8，帅四平五，卒5平6，炮五平四，车8平5，帅五平四，车5平8，帅四平五，双方不变作和），车5平8，帅四平五，卒5平6（如车8平5，帅五平四，车5平8，帅四帅五，古局棋规可判和局），车七进一，将4进1，兵八平七，将4进1，车七平六，红胜]，车七进二，将4进1，车七退一，将4进1，车七退一，将4退1，车七退五，卒4平5（如黑方改走车2平8，则帅四平五，车8平5，帅五平四，将4平5，车七进六，将5退1，炮四平五！卒4平5，红胜），炮四平三（以下黑如车2平6，帅四平五，车6退4，车七平六，车6平4，车六进五，将4进1，帅五退一，再用炮打死黑卒，红胜定），红胜。




[12]
 如黑方改走炮4进6[此着应是黑方之劣变，见图126-5形势，黑可改走卒6平7（伏有炮4平5，帅五平四，车4平8之绝杀），以下红车七平五，则炮口一转，走炮4平1（下伏炮1进4之攻势），车五退二（无可奈何之应着），炮1进4，仕五退四，车4进3，帅五退一，炮1进1，帅五退一，车4进2连杀，黑胜]，则车七退八[此着红方可改走炮四退七去卒，如黑炮4平5，仕五退六（如帅五平四，车4平8！炮四平八，车8平6杀，黑胜），车4进5，帅五退一，至此红方可以胜定]，卒6平5，帅五退一（红可改走兵九平八，则车4进3，帅五退一，车4进1，帅五进一，卒2平3，车七平九，以下变化可参见注⑨着法），车4进4，帅五退一[如红改走帅五进一，则卒2平3，车七平八，炮4平3！车八进九，象1退3，兵九平八，车4退1，帅五退一，卒3平4，帅五平四，炮3退1，帅四退一，车4平3，炮四平五（防黑进中卒绝杀），车4平6，帅四平五，车6平8，黑胜]，卒2平3，车七平八，至此，黑方有两种着法，分述如下：甲、车4退2，兵九平八，车4平5，帅五平四，卒3平4，车八进七，象1进3，兵八平七，将4平5，炮四平五！卒4平5（如黑改走炮4平3，则车八进二！将5进1，兵四进一！将5进1，车八退二连杀，红胜），炮五退七，车5进2，兵七平六，红胜。乙、车4平9[应先走炮4平3守着。以下兵四平五，车4进1，帅五进一，车4退3，炮四平五（如红改走后兵进一，则卒3平4，帅五退一，车4平5，帅五平四，卒4平5，黑胜），卒3平4，帅五退一（如红改走帅五平四，则炮3退1，帅四退一，车4进1，车八进九，炮3退8，兵九平八，车4平6，帅四平五，车6平3，帅五平四，卒4平5，黑胜），车4进1，车八平七（如红改走车八平九，黑炮3退9，黑胜），车4平5，帅五平四，卒4平5，黑胜]，车八进九，将4进1，车八退一，将4退1，炮四平三，将4平5，兵四平五，红胜。
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图126-5


[13]
 如黑方改走卒6平7，则车七退二，车4退2（如黑改走车4平8趋杀，则车七平六，带照将杀炮，红胜），兵四平三，车4平7，车七平六，将4平5，车六平五，将5平6！帅四平五，将6进1，车五平四，将6平5，兵九平八，车7进4，车四平五，将5平6，仕五进四，车7平6，仕六进五，卒2平3，兵八平七，卒7平6，兵七平六，象1进3！车五退一（如红改走车五进三，则车6平8，车五退一，将6进1，兵五进一，车8平5，帅五平六，车5平2，均为一将一要杀，双方不变作和局论），将6进1，车五平七，车6平5，帅五平六，卒6平5，仕四退五，车5进2，车七平二，卒3平2，车二进二，将6退1，车二退五，将6进1，车二平三，原注“黑变亦和”。


[14]
 原谱此着误印为炮四退三，查接变为炮四退四，改正之。


[15]
 黑方另有两种着法，分述如下：甲、车5平6，车七退四，炮5退2[如黑方改走炮5进5，则兵九平八，炮5进1，兵八平七，将4平5，兵七平六，车6平8，炮四平二，车8平6，炮二平四，车6平5，炮四平五，车5平6，炮五平四，车6平5（至此如双方不变作和），车七平八，将5平6，车八退三，车5进4，车八进三，象1进3，帅四退一，红胜]。兵九平八，炮5平6，帅四平五，炮6进4，车七进五，将4进1，车七退一，将4退1，车七平五，车6平4，兵八平七[如红方改走车五平四，则车4平5，兵八平七，将4平5，车四退四，车5进4，帅五平四，将5进1（如车5进1，帅四退一，车5进1，帅四退一，将5进1，车四进四，将5进1，车四退一，将5退1，车四平六再兵七平六，红胜），至此，黑方保持高车之位置，可和。以下红接走仕五退四，车5进3，帅四退一，以“太师坐椅”之式用帅保仕，黑车5退3，互相牵掣，和定]，炮6退5，兵五进一，车4进4（如黑方改走炮6平5，则兵五进一，卒2平3，兵五进一，卒3平4，帅五平四，卒4平5，兵七平六，车4退1，车五平六，将4进1，和局），兵七平六，车4退5，车五平六，将4进1，兵五进一，和局。

乙、炮5平1，车七平四（注1），车5进4[如黑改走炮1进5，则炮四平五，炮1退7，车四平九，车5平6，帅四平五，车6进4，车九退一去象，车6平5，帅五平四，车5退1，帅四退一，将4平5，仕五进四，车5平6，车九平七，将5平6！车七退五，卒2平3！车七平五，卒3平4，车五平六，车6平7，车六进一，原注“黑又变仍和局”]，炮四平九，炮1退2（如黑方改走将4平5，则仕五退四，炮1退2，黑变又和），炮九进四，车5进2，车四退五，卒2平3，炮九平三，将4平5，炮三退六，卒3平4，车四平三，象1进3[如黑方改走车5退3，则车三平四，车5进4，炮三退一，车5平6，炮三平四，车6平7，车四平五，将5平4，炮四平五，车7退2（如卒4平5去炮，帅四平五，车7平4，帅五退一，和局），帅四退一，车7退6（攻守兼备），车五平四，将4平5，炮五退一，车7进6，车四平五，将5平4，车五进一，车7退6，炮五平六！卒4进1，红占中车，黑有底卒无法取胜，和局]，炮三退一，车5退3，车三平四，卒4平5，炮三进一，卒5平4，炮三退一，车5平7，车四平七，将5平4，车七平六，将4平5，炮三进二，和局。

注1：此处另有三种变化，分述如下：

甲、炮四平九（劣着，改走车七平四为正），车5平6，帅四平五，车6进3（顿挫佳着，此变红方着法软弱，黑方着法强劲，故成红劣黑胜），炮九平五，车6进1，车七退五，炮1退2，车七平八，炮1平9，炮五平一，将4平5，车八进六，将5进1，车八退六，炮9进3，帅五平六（应先走车八平六护头，不致速溃），车6退1，车八平六（如逃炮，则车6平4，帅六平五，炮9平5，车炮联杀，黑胜），车6平9，红劣黑胜。

乙、炮四平五，车5平6，帅四平五，车6进4，车七平五，车6平5，帅五平四，炮1退2，车五平九，车5平6（如改走退车杀炮则易和，今平车照进红帅，再以将缚炮，是制胜的关键残棋着法），帅四平五，将4平5，炮五进四，车6平5，帅五平四，车5进2，车九平八，卒2平3，车八平九（如误走车八平七，则黑退车杀炮，黑胜），卒3平4，车九平八，车5退2，车八平九，象1退3（退象适时，可使红方欠行），车九平七，车5退1，红劣黑胜。丙、兵九平八（平兵躲开黑炮瞄击，但仍属劣着，以改走车七平四为正），车5进4，炮四平九，将4平5，车七平四，车5进1，帅四退一，车5进1，帅四进一，卒2平3，兵八平七，车5进1，帅四退一，卒3平4，车卒联杀，黑胜。




[16]
 求和之过渡着法，要着。如红径走兵九平八，则将4平5，兵八平七，炮5平6打车趋杀，黑胜。


[17]
 以下应续演：车四退一，将5进1，兵七平六，将5平4，兵六平五，象1进3，车四退一，象3退5，车四平二，和定。

这局棋，四大古谱（《心武残编象棋谱》、《百局象棋谱》、《竹香斋象戏谱》（简称《竹谱》）、《渊深海阔象棋谱》）皆有载入。由于古局过于深奥，各谱认识不尽相同，故而诠注亦不尽相同也。举如此谱第11着，此谱认为兵三平四去士为正着；而《竹香斋象戏谱》则认为“去士局红误黑胜”，并在局末结论曰：“雪压大势（按：即此局棋势），向称名作，然为平卒（兵）一路方为正和，却无甚意趣。至去士路全属黑胜，非正局矣。”（按：《竹谱》认为第11着“走兵九平八”，即所谓“平卒一路”为正着）。实际上，这局棋无论如何走，其结果均应为红先黑胜。

“义释华容道”新图

笔者在整理、改编《百局象棋谱》抛砖之作时，曾将此局图谱加九路边相成和，这恰好与《江湖残局》的改图法不谋而合，故更坚定了以增相法改图的尝试。增相新图及着法如下：

着法：红先和（图126-6）

1.车二进七
[18]

 　　　　将4进1
[19]



2.车六进三　　　　炮9进4
[20]



3.炮一进六
[21]

 　　　　士5进6
[22]



4.车二退一　　　　将4退1
[23]



5.车二平七　　　　车5平7

6.兵三平四
[24]

 　　　　车7退3

7.帅六进一　　　　车7平4

8.帅六平五　　　　炮4进7
[25]



9.车七退八　　　　卒6平5

10.兵九平八　　　 车4进3

11.帅五退一　　　 车4进1

12.帅五进一　　　 卒2平3

13.车七平八　　　 卒3平2

14.车八平七　　　 卒2平3
[26]



15.车七平八
[27]

 　　　 纷和
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图126-6


[18]
 如先走车六进三，亦同。


[19]
 上将正确，如误走士5退6，则车六进三，炮9平4，炮一平五！炮4进5，车二平四，将4进1，车四退一，将4退1，车二平七，红方胜定。


[20]
 如黑方误走士5进4，则炮一平五去车，红方胜定。


[21]
 如红方误走炮一平五（贪车失察），则炮4进5（即称“雪压梅花”之着）！黑方妙胜。


[22]
 如黑方改走士5退6，则车二退一，将4退1，车二平七，车5平7，兵三进一，卒2平3，车七退七，车7退6，兵九平八，车7进3，炮一进一，车7退4，车七进八，将4进1，车七退一，将4退1，车七平一，红方胜定。


[23]
 如黑方改走士6退5，则车二退一！士5退6，兵三进一，将4退1（如士6进5，车二平六杀），车二平六，将4平5，车六进二，连杀，红胜。


[24]
 如红方改走兵九平八，则车7退5，炮一平四，车7进2，炮四退七，车7平4，仕五进六，车4平5，仕六退五，车5进2，炮四退一，车5平4，仕五进六，炮4进5，帅六平五，车4平5，帅五平四，将4平5，车七退六，炮4退6，车七进七，将5进1，车七退二，车5退4，车七平五，将5进1，炮四进七，和局。


[25]
 着法强硬，下伏炮4平5，杀棋。


[26]
 兵、卒不算长捉，为“允许着法”。


[27]
 红方无法变着，如果恋战，误走车七平九，则车4退1，帅五退一，卒3平4，帅五平四，车4退5！帅四进一，车4平6，帅四平五，车6平9，帅五平四，车9进5！帅四退一，车9退6，帅四进一，车9平6！帅四平五，车6平2，帅五平四，车2平6！帅四平五，车6平8，帅五平四，车8进6！帅四退一，车8退1，帅四进一，车8平6！帅四平五，车6平5，帅五平四，将4平5，黑胜。


第127局　五桂联芳

桂，木名。有丹桂、岩桂、九里香等别名。这是个很有实用价值的残局。

着法：红先和（图127）
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图127

1.车五平六
[1]

 　　　　将4平5

2.车六平七　　　　卒2平3！

3.车七退四
[2]

 　　　　卒5平4

4.帅六平五
[3]

 　　　　后卒平3

5.车七进三　　　　将5平4

6.车七平六　　　　将4平5

7.车六退二
[4]

 　　　　炮7平9

8.车六平四　　　　车7进9

9.帅五进一
[5]

 　　　　车7平2

10.车四进一　　　 车2退8

11.车四平一　　　 车2平6

12.车一退一　　　 车6进6
[6]



原注：正和


[1]
 如红方误走兵四平五趋杀,则卒5平4!帅六平五(如帅六进一,则卒4进1连杀),卒6平5,帅五平四,车7平6,连杀,黑胜。


[2]
 如红方改走相五退七，则卒5进1，连照杀，黑胜。


[3]
 如红方改走帅六进一，则卒4进1，帅六退一，卒4平3，下伏车7平8绝杀，红方无策解救。


[4]
 如红方贪杀，改走车六进五，则车7进1（妙）！兵八平七（如兵四平三，卒4平5，帅五平六，卒6进1，黑胜），车7平6去兵，车六平四去车，卒6平5，帅五平四，卒4进1，黑胜。（双卒左右逢源，甚为灵活多变）又，如红方改走兵八平七，则卒6平5，帅五平四，车7进2！车六平五，将5平4，兵七进一，将4进1，车五平六，车7平4，兵四平五，将4平5，车六进四，卒9平8，红劣黑胜。




[5]
 如红方改走车四退一，则车7退2，车四进一，车7平5，帅五平六，炮9退5，车四平一，车5平4，车一平六，炮9平4，黑胜。


[6]
 以下着法当是车一进三，车6平5去相，帅五平四，车5退3，车一平四，黑车占据中线，红方无法过兵，和局已定。


第128局　暗藏春色

此局棋，黑方首着妙献一车，暗伏退炮以马照将解杀还杀之着，精彩绝妙，故取名曰“暗藏春色”。

着法：红先和（图128）
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图128

1.车一平四　　　　车3平6
[1]

 ！

2.车四进二　　　　马4进6

3.兵五平四
[2]

 　　　　车8平6

4.车四进四　　　　将6进1

5.车九平四　　　　将6平5

6.车四平五　　　　将5平4

7.车五退四　　　　马2退3！

8.车五进五　　　　卒4进1

9.帅六平五　　　　卒4进1

10.帅五进一　　　 卒7平6

11.帅五平四　　　 马3进4
[3]

 ！

12.车五退五　　　 炮3平5

13.帅四平五　　　 原注：正和


[1]
 献车精妙，暗藏退炮解杀还杀之着，此亦点题着法之一也。


[2]
 如红方误走车九进四照将，则炮3退8垫照还将，黑胜。


[3]
 此局棋充满“暗藏春色”之着法，细密微妙，堪称佳构。


第129局　乌龙摆尾

“乌龙”乃狗的代称。词源于旧题晋陶潜《搜神后记·九》：相传晋时会稽张然养狗名“乌龙”，有奴与然妻通，欲杀然，乌龙伤奴以救主。唐代白居易《长庆集·和梦游春一百韵诗》有“乌龙卧不惊，青鸟飞相逐”之句。又，李商隐《李义山诗集·题二首后重有戏赠任秀才》有“遥知小阁还斜照，羡杀乌龙卧锦茵”之句。这两诗皆源于此典故。

此局棋，红方车兵威势虽强，黑方炮卒联攻却也杀机四伏，使红车攻于前而防于后，时常要“摆尾”后顾，故名。

着法：红先和（图129-1）

1.车四平八　　　　卒3平2
[1]



2.车八退二　　　　炮2平3

3.车八平七
[2]

 　　　　炮3退1
[3]

 ！

4.车七平二
[4]

 　　　　卒5平6

5.帅四平五　　　　炮3退2
[5]

 ！

6.兵七进一
[6]

 　　　　炮3平7
[7]



7.车二退二　　　　炮7进2
[8]



8.车二进八
[9]

 　　　　象5退7

9.相三退一　　　　卒4平5
[10]



10.帅五平六　　　 卒6进1！

11.车二退九　　　 卒6平5

12.车二平五　　　 卒5进1

13.帅六平五　　　 象1进3
[11]



原注：正和
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图129-1


[1]
 设此黑卒，别出心裁，颇具江湖棋局之气息，可以诱使艺浅贪利者上当。至此着弃卒，再评炮解杀还杀，方见其庐山真面目，着法佳妙深奥也。


[2]
 正着。另有两种着法，红方皆负：甲、车八退三，则炮3退1，车八进九，象1退3，车八退一，卒5平6，帅四平五，将5平6！红劣黑胜。

乙、车八进六，则象1退3，车八退九，炮3退1，车八进八，卒5平6，帅四平五，将5平6，黑胜。




[3]
 见图129-2，如图形势，黑方势弱，如欲和局，可以改走炮3平1，则车七平九，炮1平2，车九平八（如误走车九退三，则炮2退1！车九进七，卒5平6，帅四平五，将5平6！黑胜），炮2平3，车八平七，炮3平1，车七平九，红车长捉，黑炮长杀，双方不变，依古局棋规可作和局。此棋例，红车三步长捉，固属违例，然黑炮三步长杀，亦必长捉可解。如果红方退车捉炮（不论车八退三或车九退三皆同），则黑方炮退1（炮2退1，炮3退1皆同）后，黑方胜定。笔者就1984年新棋规中未找到完全符合的图例，兹以和局论，当可成立。
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图129-2


[4]
 如红方改走车七平一，则卒5平6，帅四平五，炮3退2（伏炮3平5杀着，不怕失炮）！兵七进一（如误改走车一进六，则象5退7！车一平三，士5退6，前兵进一，将5进1，车三退一，将5进1，兵六平五，将5平6，黑胜定），炮3平7！车一退二（退车正着，如以车杀炮，则卒6平5，帅五平四，卒4进1绝杀，黑胜），炮7进2！车一进八，象5退7，相三退一（此时方见边相阻车回防之弊，可见平车一路与平车二路，虽一路一差，大相径庭了），卒4平5，帅五平六，卒6进1，车一平三，士5退6，前兵进一，将5进1，车三退一，将5进1，后兵平五，将5平6，红劣黑胜。


[5]
 妙着！喂炮红车不敢杀炮，而黑炮下一着却有平5照将硬喂炮，再以双卒联杀之凶着，剑拔弩张，形势紧迫，耐人寻味。


[6]
 如红方改走兵五进一，则炮3平5！车二平五，卒4平5！帅五平六，卒6进1，红劣黑胜。


[7]
 甲、黑改走炮3平5，则相五进七（不可杀炮），卒4平5，帅五平六，卒6进1，车二进六，象5退7（好！诱红车杀象，使其不能回防），车二退九，卒6平5，车二平五，炮5进3！相七退五，象1进3，兵五进一，炮5平8，和局。乙、黑改走象1进3，则车二退二，卒6平5，帅五平四，炮3平6，前兵平五，将5进1，兵六进一，（到此，黑方欠行，如接走炮6退6，则兵五进一，黑方坐以待毙矣），炮6进2，车二进七，将5退1，兵六进一！红胜。

又，⑦除去上述两变着外，黑方尚可有炮3平4、炮3平6两种变着，兹试演如下：

甲、炮3平4（暗伏卒4平5，帅五平六，炮4退5连照，再用双卒之杀着，然而华而不实，以下着法可见），后兵进一，炮4退5（如黑改走象5退7，则前兵平五，将5进1，兵六进一！将5退1，车二进六，红胜；又如黑改走士5退6，则车二平六，卒4平5，帅五平六，卒6进1，前兵进一！将5平4，兵六平五，将4平5，车六进六连杀，红胜），兵六进一，象1进3[如黑改走卒4平5，则帅五平六，卒6进1，车二进六，象5退7！车二退九，卒6平5，车二平五，卒5进1，帅六平五，象1进3，成双高兵对单缺士，黑方后手求和，红方握有“双兵巧胜单缺士”之胜机（胜法可参见屠景明编《象棋实用残局》第一集第15局）]，车二进六，象5退7（如黑改走士5退6，则兵六进一，将5平4，车二平四，将4进1，车四退八，红胜），车二平三，士5退6，车三退三，士6进5，车三平八，卒4平5（如黑改走士5退4，则车八平五，将5平6，车五平四，照将杀卒，红胜），帅五平六，士5退4，车八进三，将5平6，兵六平五，红胜。

乙、炮3平6，车二退二，卒6平5[如黑改走卒4平5，则帅五平六，炮6平7，车二进七，士5进6（如士5退6，后兵平五！炮7平4，前兵进一，红胜），车二进一，象5退7，相三退一，将5平6，车二平三，将6进1，车三退六，卒6进1，车三退三，红胜定]，帅五平四，象5退7（如黑改走炮6进2，则车二平四，卒5平6，帅四进一，象1进3，前兵平五，将5进1，兵六进一，再用中兵进攻，红胜定），前兵平五，将5进1，兵六进一，象1进3，兵五进一，炮6平2（如黑改走炮6进2，则车二平四，卒5平6，帅四进一，红胜），兵五进一，炮2进3，车二平五，卒4平5，和局。




[8]
 如黑方改走卒4平5，则帅五平六，炮7进3，车二退一，炮7退1，车二进九，象5退7，相三退一，卒6进1[如黑误走将5平6，则车二平三，将6进1，前兵平五，将6平5，车三退三，卒5平4（如卒6进1，车三平五，将5平4，兵六进一连杀，红胜），帅六平五，卒6平5，帅五平四，炮7平6（如卒4进1，车三平五，将5平4，兵六进一，将4退1，兵六进一，再照将杀卒，红胜），兵六进一！卒4进1，兵六进一！将5平4，车三平六照将抽卒，红胜]，车二退九，卒6平5，车二平五，卒5进1，帅六平五，象1进3，兵五进一，炮7退7（红兵无路可逃，只得兑士，则单炮可以守和双兵），和局。


[9]
 如红方改走车二进七，则将5平6！车二进一，象5退7，车二退九，卒6平5，黑胜。


[10]
 如黑方改走将5平6，则车二平三，将6进1，前兵平五，将6平5，车三退四，卒6平5，帅五平四，卒4进1，车三平五，将5平4，兵六进一，将4退1，兵六进一，将4进1，车五平六，照将抽卒，红胜。又，如黑方改走士5退6，则车二退三，至此黑方有两种应着，分述如下：

甲、士6进5，车二平五，象7进5，前兵平五，将5进1，兵六进一，象1进3，车五平四，卒4平5（如卒6平5，则帅五平四，卒4进1，兵六进一，将5平4，车四平六抽卒，红胜），帅五平六，炮7平8，兵六进一，将5退1，车四进二！红胜。

乙、炮7退6，车二平五，炮7平5，车五平四（占“肋道”，重要），卒4平5，帅五平六，炮5进5（如炮5平8，兵七进一，炮8进7，车四平五，士6进5，前兵平五，将5平4，兵五进一，将4进1，兵六进一，红胜），相一进三，炮5退1，车四退三，炮5平4，兵七平六，红胜定。




[11]
 以下着法，黑退炮打死六路红兵，和局已定。此棋局如将三·七位相、兵对调，则不同。




第130局　冲锋陷阵

此局中，红方车、兵、炮连续向黑方城池发动“冲锋”，不怕“牺牲”，犹如“冲锋陷阵”一般，故名。

着法：红先和（图130-1）
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图130-1

1.车七进一　　　　马3退4
[1]



2.兵四进一　　　　将5平6

3.车七平六　　　　士5退4

4.炮七进九　　　　车5退5

5.兵二平三
[2]

 　　　　卒7平6

6.前兵进一　　　　将6进1

7.炮七平五　　　　卒6进1

8.兵六平五　　　　士6退5
[3]



9.炮五退八　　　　卒6进1

10.帅四平五　　　 卒6平5

11.帅五进一　　　 原注：正和


[1]
 如黑方误走士5退4，则车七平六，马3退4，炮七进九，红胜。


[2]
 见图130-2形势，红方可以改走：甲、兵六平五，卒7平6，炮七平五去车，卒5平4（如士6退5，则炮五退八，卒6进1，炮五进三，卒2平3，兵三平四，卒3平4，帅四平五，卒6进1，兵二平三，红胜定），帅四进一，士6退5，兵三平四，将6平5去炮，兵二平三，士5退6，兵四平五，和局。

乙、炮七退五，车5进5，炮七进五，车5退5，炮七退五，车5进2（黑方变着，不再捉炮及趋杀，但如果黑方改走卒7平6，则炮七平四，士6退5，兵三进一！将6进1，兵三平四！士5进6，兵二平三，将6退1，兵四进一，红胜），炮七进五，车5退2，兵六平五至此可以成为和局。
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图130-2


[3]
 见图130-3形势，此着黑方应改走将6平5去兵，则炮五退八，卒2平3，后兵平四（如炮五进三，卒3平4，帅四平五，卒6进1，后兵平四，将5平4，炮五平六，卒4平5，帅五平六，卒6进1，黑胜），卒3平4，炮五退一，将5平4！炮五进六（如炮五平九，卒4平5，炮九进一，卒5平6，帅四平五，后卒平5，炮九平六，卒5进1，帅五平六，卒5平4，帅六平五，卒4进1，连杀，黑胜），卒4平5，炮五平四，卒6平7，下伏卒7进1之绝杀，红方无法解救，黑方胜。
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图130-3

此局棋，棋图正确，只是着法有两处差错，改进着法，可以成和，故重新整理着法如下：

着法：红先和（图130-1）

1.车七进一　　　　马3退4
[4]



2.兵四进一　　　　将5平6

3.车七平六　　　　士5退4

4.炮七进九　　　　车5退5

5.炮七退五
[5]

 　　　　车5进5
[6]



6.炮七进五　　　　车5退5

7.炮七退五　　　　车5进2
[7]



8.炮七进五　　　　车5退2

9.兵六平五　　　　卒7平6

10.炮七平五　　　 卒5平4
[8]



11.帅四进一　　　 士6退5

12.兵三平四　　　 将6平5

13.兵二平三　　　 士5退6

14.兵四平五　　　 将5进1

15.兵三平二
[9]

 　　　 将5进1
[10]



16.兵二平三　　　 将5平6

17.兵五平四　　　 和局


[4]
 如黑方误走士5退4，则车七平六，马3退4，炮七进九，闷杀！红胜。


[5]
 退炮制造复杂局势，可望捕捉一线生机。见下注。


[6]
 如黑方改走卒7平6，则炮七平四，士6退5，兵三进一趋杀！将6进1，兵三平四！士5进6，兵二平三，将6退1，兵四进一杀局，红胜。


[7]
 如黑方仍走车5进5捉炮兼要杀，则双方不变可作和局论。此着黑方变着进2，无捉炮及催杀作用，利用棋规，可以迫使红方变着，正如兵法之“兵不厌诈”之谓也。


[8]
 如黑方改走士6退5，则炮五退八，卒6进1，炮五进三，卒2平3，兵三平四，卒3平4，帅四平五，卒6进1，兵二平三，红方胜定。


[9]
 如改走兵五进一，则卒2平3（停着），兵三平二，将5平6，兵五平四（如误走兵二平三，则将6进1，兵五平四，将6平5，兵四平五，红被迫长将违例），将6平5，兵四平五，和局。此处着法，红有兵二平三之照将而不走，不堕其计，可见象棋之深奥有趣也。


第131局　五丁凿路

“五丁凿路”之典故，见载于《水经注·二七·沔水》。传说秦惠王想要伐蜀而不识路径，于是制造五个石牛，把金子放在石牛的尾下方，扬言石牛能够屙金。愚昧的蜀王负力信以为真，乃派了五丁力士把石牛拖回国，为秦开通了伐蜀的道路。后人便称此事为“五丁凿路”。唐代大诗人杜甫《草堂诗笺》有诗曰：“即事壮重险，论功超五丁。”

此棋局有五个红兵“开路”，故名。

着法：红先和（图131-1）

马四退三
[1]

 　　　　士5进6

马三退五　　　　马6进8

马五退三　　　　将6平5

兵二平三　　　　象5进7

兵三平四　　　　马8退7

兵四进一
[2]

 　　　　将5平6

兵六平五！　　　卒5平6

帅四平五　　　　士6退5
[3]



马三进四
[4]

 　　　　象7退9

兵七平六　　　　士5进6

原注：正和
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图131-1


[1]
 退马防杀，正着。如红方改走炮四退五，则后卒平6，马四退五，士5进4，兵二平三，将6平5，兵三平四，象5进7，兵六进一，将5平4，兵四进一，士4退5，前兵平二，士5退6去兵，兵二平三，将4平5！兵三平四，卒6进1，马五退四，卒5进1巧杀！黑胜。


[2]
 因黑方伏有双着杀法，红方只有弃兵解危。然如红方改走兵六进一，则将5平4，兵四进一，士6退5，前兵平二，士5退6，马三进四，马7进8，马四退三，将4平5，兵七平六，马8退7，马三进五，马7进5，兵二平三，马5退6，黑胜。


[3]
 黑方改走卒6平7，兵五进一[红如改走兵七平六，则士6退5（如黑改走卒7平6，则前兵平二，马7退5，兵二平三，黑劣红胜。又如黑改走马7退5，前兵平二，马5退4，兵五进一，将6进1，兵二平三连杀，黑劣红胜），兵六平五，马7退5，前兵平二，马5退4，兵五进一（如兵五平六，马4退6捉双，帅五平四，将6平5，消灭一兵，于红无利），将6进1，兵二平三，将6进1，兵一平二，马4进5（如马4进6，帅五进一亦和），兵二平三，将6平5，帅五进一，将5平4，帅五进一，马5进3（如马5进7，帅五平四，将4平5，后兵平四，将5退1，兵五平四，象1进3，兵三平四，将5平4，和局），帅五退一（如帅五平四，则将4平5伏马进4之杀棋，后兵平四，将5退1！兵三平四，将5退1！后兵平五，象7退5去兵，红劣黑胜），马3退5，帅五进一，黑方优势]，将6进1，前兵平二[见图131-2形势，此时红平前兵是劣着，如下着黑方改应以马7退5，则黑方可胜，详见下一着注释。这着棋，红方应改走平后兵，则可和，变化如下：后兵平二，士6退5（如马7退5，兵七平六，士6退5，兵二平三，卒7平6，兵一平二，红胜），兵一平二，马7退6，帅五进一，将6进1，兵七平六，马6进5，帅五进一，将6平5，后兵平三，将5平4，兵六平五，马5退7，兵三平四，和定]，士6退5[此着黑方应改走马7退5，则兵七平六，士6退5，兵一平二，将6进1，黑上将后，红兵全部“低头”，黑方胜定，试如：甲、后兵平三，将6平5，帅五进一，将5平4！帅五进一，马5进7，帅五平四，将4平5！兵六平五，马7退6，兵三平二，象7退9，后中兵平四，马6退8，黑胜。

乙、帅五进一，卒7平6，帅五进一，马5进3，帅五平六，将6平5，后兵平三，马3进2，帅六退一，卒6平5，黑胜。

丙、兵六平五，卒7平6，后兵平三，将6平5，后兵平四，将5平4，兵三平四，马5退3，下伏马3进2“窥槽”绝杀，黑胜]，兵一平二，马7退5[此时黑马退5又是劣着，应改走马7退6，仍可和局，变化如下：马7退6，帅五进一，将6进1，兵七平六，士5进4，前兵平三，象1进3（如改走马6进5，帅五进一，亦和），兵五平四（如帅五进一，则马6进4！帅五退一，卒7平6，帅五退一，马4进5！兵二平三，将6平5，前兵平四，士4退5，下伏将5平4绝杀，黑胜），象3退1，兵四平五，和局]，后兵平三，马5退6，兵七平六，士5进4，帅五平四，黑劣红胜。



[image: figure_0336_0284]


图131-2


[4]
 红方改走兵七平六，则士5进6（此着黑方应改走士5进4，以避免红方有平后兵攻士的威胁。这样，红方不会再走后兵平二，而应以马三进四逃马，续演下去，仍是和局），后兵平二，卒6平7去马，后二平三，马7退6，兵三平四，马6退4，兵四平三（此着红方逃兵劣着致败，应改走帅五平四趋杀！则马4退6去兵，兵六平五！黑马被缚，红平右兵攻杀，红胜），卒7平6，兵一平二，马4进5，兵六平五，马5进4，帅五平六，卒6平5，原注：“红劣黑胜”。另外，注释④除原谱第2变着法外，原谱马7退5亦是劣着。当改走马7退8，使红方无法拢兵，即和局。

按：此局棋，原谱共两个变着，均多处有误，但棋图正确，正局着法无误，故而只诠注变着。




第132局　粉蝶恋花

着法：红先和（图132）
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图132

1.车二进一　　　　卒5平6
[1]



2.帅四平五　　　　卒7平8

3.兵九平八
[2]

 　　　　卒8进1
[3]



4.兵八平七　　　　卒8平7

5.兵七平六　　　　将4平5

6.马四进三！　　　象7退9

7.帅五平六
[4]

 　　　　象9退7

8.帅六进一　　　　后卒平5

9.兵三进一　　　　象7进9

原注：正和


[1]
 黑方径走卒7平8去车，则变化如下：卒7平8，马四退五，将4平5，马五退六（如红方误走马五退四去卒，则将5平6，缚住红马，黑方胜定），卒5平4，帅四平五，卒6平5（如黑方改走卒8平7，则马六退八，卒4平3，兵五进一！红进中兵助攻，续演结束，红方获胜，故而此着黑先灭此中兵，正着），马六退八，卒4平3，帅五平六[红方亦可改走相五退三，则卒8平7，兵九平八，卒7平6，兵八平七，将5平6，兵七平六，将6退1（如卒5平4，则马八进六，卒3平4，马六进五！至此黑方有两种变着：a.将6平5，兵六平五，将5平4，马五退六，将4退1，兵五平四，以后三路兵渡河。红胜定。b.将6退1，马五退四，将6退1，兵三进一，象7退9，兵六进一，将6进1，兵六平五，三路红兵可渡河助战，亦为红方胜势），兵三进一，象7退9，兵六平五，将6退1，兵五平四，将6进1，相三进一，卒5平6，兵四平五，后卒平5，相一退三，亦和局]，卒8平7，兵九平八，卒7平6，马八退九，卒3平2，帅六进一，卒5平4，兵八平七，将5平4，兵七平六，将4退1，兵三进一，象7退9。和局。


[2]
 如红方改走马四退五，则将4退1，马五退四去卒，卒8进1，兵五进一，卒8平7，马四退六，卒7平6，帅五平六，后卒平5。黑胜。


[3]
 照人们对弈之习惯和卒忌下底线的原则，宜先走卒8平7，再下底线为宜。


[4]
 红方前一着进马控制黑将，现在红马被捉，不逃马而出帅，这些都是明智之着。如改走马三退二逃马，则卒7平6，帅五平六，前卒平5。黑胜。


第133局　辕门射戟

“辕门”，古时帝王田猎，止宿处周以车，以作屏障，其出入处，仰两车使车辕相向以表示门，称“辕门”。后指军营的营门。

《三国演义》第十六回有“吕奉先射戟辕门”的描述。吕布为解救刘备及小沛之危，以天命为幌子，在射程较远的情况下，运用他自己的神射技艺，一举射中辕门外矗立着的画戟小枝，既精彩又惊险，用以形容此棋局也。

着法：红先和（图133-1）

1.车三平五
[1]

 　　　　卒7平6
[2]



2.车五退四
[3]

 　　　　卒3平4

3.炮三退五
[4]

 　　　　马9进7
[5]



4.炮七平六
[6]

 　　　　卒8平7

5.车五平三
[7]

 　　　　将5平6

6.炮六退九　　　　卒6进1

7.帅四平五　　　　卒6平7

8.兵六平五
[8]

 　　　　卒7平6

9.炮六平七
[9]

 　　　　卒6平5

10.帅五平六　　　 马7退5

11.兵七平六　　　 卒5平4
[10]



12.帅六平五　　　 马5退4

13.兵六进一
[11]

 　　　 马4退3

14.炮七平九　　　 卒5进1

15.炮八进九　　　 马5退3

16.兵六平五　　　 卒5进1

17.炮八平五　　　 卒5平6

18.炮五平六　　　 卒6进1

19.兵五平六　　　 卒4平3

20.帅五进一　　　 原注：正和
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图133-1


[1]
 精彩绝妙的点题之着——“辕门射戟”。大胆喂车，惊险，从而除去镇帅之中宫黑卒。正着。如误改走车三平四趋杀，则卒7平6解杀还杀！车四退三去卒，马9进7！车四平三去马，卒3平4，巧杀，黑胜。


[2]
 如误走后卒进1去车，则炮三平八，红胜。故今着平卒解杀还杀，乃正着也。


[3]
 退车杀中卒，正着，如误走车五进一去卒，则将5平6，车五退五，卒3平4；车五平二，马9进7；车二平三，卒6进1，黑胜。


[4]
 退炮防马，要着。如红方误走车五进五去卒，则将5平6；车五平四，将6平5；车四退四去卒，卒4平5；帅四进一，卒8平7；巧杀，黑胜。


[5]
 此着黑方应该先走卒8平7去炮，则车五平三，将5平6（不可马9进7，因红有弃车进帅之胜着），炮七平六，马9进7；炮六退九，至此与正着相同。原谱此着先进马，劣着。


[6]
 平炮瞄卒解杀，正着。如改走车五进五去卒，则将5平6，车五平四，将6平5，车四退四去卒，卒4平5，帅四进一，卒8平7，巧杀，黑胜。


[7]
 如红方改走炮六退九，则卒7平6！帅四平五，前卒平5去车，帅五进一去卒，马7退6，炮六平五，马6进4，帅五平六，卒6平5，炮五进六，马4进2，帅六退一，卒5进1，兵七平六，马2退3，后兵平五，将5平6，炮五平七，马3退4，兵五进一，象9进7，炮七进三，马4退5，兵六平五，象7退9，红变亦和。除上述原谱第3变着法外，见图133-2之形势，红方应改走车五进五！则将5平6，炮六退九，红方胜定。

这是由于第6着黑方着法次序不对之故，须改正着法。参见注释⑤。
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图133-2


[8]
 见图133-3形势，《象棋研究》曾发表诠正文章，认为红应改走兵七平六为红胜正局。经研究，所诠有误，故而本书未予纳入。现分别解释于下：甲、（接图133-3），兵七平六，黑方有三种着法：

（1）如黑改走象9进7，前兵平五，卒7平6，炮六平七，卒6平5，帅五平六，马7退5，兵六进一，红胜。

（2）马7退5，后兵平五，马5退3，兵五平四，马3退4，帅五平四，红胜。

（3）卒7平6，炮六平七，卒6平5，帅五平六，马7退5（这是错着，应改走马7退6！则红方只能走前兵平五，结果成和；如照该诠文着法，仍走后兵平五，则反为黑胜。详见后面“增变着法”），后兵平五，马5退7（此处黑方尚有马5退4、马5退6等应着，皆为红胜，因非主要议题，这里从略），炮七进二，马7进6（败着！无异于饮鸠止渴。这时尚有一线补救着法：改走马7进5！则炮七退二，马5退7，炮七进二，双方循环不变，依“古局棋规”尚可判和），炮七平五，马6退5，平五平四，马5进4，炮五平四，将6平5，炮五退一，卒5平6，兵四进一，卒6平5，兵六平五，将5平4，兵四进一，红胜。

由上述分析可见，该诠文实乃黑劣造成的红胜。为此，需要增变注释如下：

乙、接图133-3形势，如红方改走兵七平六，则卒7平6；炮六平七，卒6车5；帅五平六，马7退6（黑马退6是微妙的唯一正解。由此立于不败之地）！前兵平五[如红方执意仍走后兵平五，则马6进4，炮七进二，马4退2，炮七退一，马2退3！兵五进一，马3退4！兵五平六，后卒进1，兵六平五，后卒进1，炮七进八，象9进7！炮七平五，象7退5，炮五退二，后卒平4，炮五平六（如改走炮五平一，则卒4进1，炮一退六，卒4进1，炮一平二，卒5平4，帅六平五，后卒平5，亦是黑胜），卒4进1，炮六进二，卒4进1，兵五平六，卒4平3，兵六平五，卒3进1，红劣黑胜]！马6进4，炮七进二，马4退2！炮七退一，马2退4，炮七进八，马4进5，炮七退八，马5退4，兵六进一，马4退3，炮七平九，后卒进1，炮九进八，马3退5，兵六平五，象9进7，炮九平五，象7退5，炮五退二，前卒平6，帅六进一。和局。
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图133-3


[9]
 如红方改走炮六进三，则卒6平5，帅五平六，马7退5，兵七平六，马5退4（改走马5进4较佳，以下炮六退一，马4进2，炮六退一，卒5平4，帅六平五，马2退3，黑速胜），炮六退一，马4进2，炮六退一，卒5平4，帅六进一，马2退4，黑胜。“辕门树帜”也就是“辕门射戟”，是一局精彩绝妙的千年古局。如果真的发现它不是和局，这会令广大棋艺爱好者感到遗憾的。但是，愚以为只需增补变注，不需改图，和局成立。笔者及广大棋友当可安慰了。




[10]
 劣着，黑方应改走马5退7，则炮七进二，马7进5（不可马7进6，因红可炮七平五，则为红胜）；炮七退二，马5退7，双方循环着法不变，依古局棋规，可判和局。


[11]
 失机！红方应改走炮七进九！下伏兵六进一绝杀，黑方欠行，如马4退6，则帅五平四，红胜。

“辕门射戟”新编着法

着法：红先和（图133-1）

1.车三平五！　　　卒7平6

2.车五退四！　　　卒3平4

3.炮三退五　　　　卒8平7！

4.车五平三　　　　将5平6

5.炮七平六　　　　马9进7

6.炮六退九　　　　卒6进1！

7.帅四平五　　　　卒6平7

至此，红有两种着法：

（一）

8.兵六平五　　　　卒7平6

9.炮六平七　　　　卒6平5

10.帅五平六　　　 马7退5

11.兵七平六　　　 马5退7！

12.炮七退二　　　 马7进5

13.炮七退二　　　 马5退7

14.炮七进二　　　 马7退6

15.兵六进一　　　 后卒进1

16.炮七进七　　　 马6退5

17.兵六平五　　　 后卒进1

18.炮七平五　　　 和局

（二）

8.兵七平六　　　　卒7平6

9.炮六平七　　　　卒6平5

10.帅五平六　　　 马7退6！

11.前兵平五
[12]

 　　　 马6进4

12.炮七进二　　　 马4退2！

13.炮七退一　　　 马2退4
[13]



14.炮七进八　　　 马4进5

15.炮七退八　　　 马5退4

16.兵六进一　　　 马4退3

17.炮七平九　　　 后卒进1

18.炮九进八　　　 马3退5

19.兵六平五　　　 象9进7

20.炮九平五　　　 象7退5

21.炮五退二　　　 前卒平6

22.帅六进一　　　 和局


[12]
 必须用前兵占中心，如执意误用后兵平五，则结果反为黑胜。变化试演如下：后兵平五，马6进4！炮七进二，马4退2，炮七退一，马2退3，兵五进一，马3退4，兵五平六，后卒进1，兵六平五，后卒进1，炮七进八，象9进7！炮七平五，象7退5！炮五退二，后卒平4，炮五平六（如炮五平一，则卒4进1，炮一退六，卒4进1，炮一平二，卒5平4，帅六平五，后卒平5，黑胜），卒4进1，炮六进二，卒4进1，兵五平六，卒4平3，兵六平五，卒3进1，黑胜。




[13]
 黑马必须根据红方的变着来相应地改变腾挪线位，黑马的着法关系着棋局的成败。这也是“辕门射戟”古局的精彩妙处之一。


第134局　停车问路

此棋局之着法中，停车之位置须兼顾攻守两利，故名。

着法：红先和（图134-1）

1.车一进五　　　　马6退8
[1]



2.车一平二　　　　象5退7
[2]



3.车二平三
[3]

 　　　　士5退6

4.车三退八　　　　车5平7

5.车六进七　　　　车7平8
[4]



6.炮二平三
[5]

 　　　　卒6进1
[6]



7.帅四平五　　　　卒6平5

8.帅五平六　　　　士6进5

9.车六平三
[7]

 　　　　车8进1
[8]



10.炮三退四　　　 车8退2
[9]



11.炮三进二　　　 卒1进2

12.马九退八
[10]

 　　　 将5平6

13.马八退七　　　 卒2平3

14.马七退八　　　 将6进1

15.车三进二
[11]

 　　　 车8平9

16.兵五进一　　　 车9退2

17.炮三进二　　　 车9退3

18.炮三进三　　　 将6进1

19.兵五进一　　　 车9平8

20.兵五进一　　　 将6退1
[12]



21.兵五进一　　　 士5退4

22.车三退一　　　 将6退1

23.兵五平四　　　 将6平5

24.兵四平五　　　 将5平6
[13]



正和
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图134-1


[1]
 喂马及下着再喂象，乃是江湖棋局之精彩着法，留有出将助攻的隐蔽妙杀，常手往往误算黑方会径直退士，则平炮照将抽车红胜；兵不厌诈，一下着法可见黑方之居心。


[2]
 喂象而不落士，同样也是为了留有出将助攻的余地；是江湖棋局的遮幕纱。揭开幕纱，可见其隐伏妙杀的真面目。


[3]
 弈至此，常手贪杀者容易误走炮二平五照将抽车，则将5平6！炮五退三去车，卒6进1，帅四平五，卒6进1追帅连照巧杀！（此即“暗箭”之着），黑胜。


[4]
 另有三种着法，分述如下：甲、士6进5，车六退五（如红方改走车六退一，车7平8，炮二平五，士5进6，车六平五，将5平6，炮五平四，士6退5，车五平四，将6平5，炮四平五，抽卒，红亦胜），车7退1，帅四平五，车7平9（如黑误走卒6平5，则炮二平五抽卒），炮二平五，将5平6，车六进四，车9进2，帅五进一，车9退1，帅五退一，卒6进1，车六平四，士5进6，车四进一，将6平5，帅五平六，卒1平2，车四平七，卒6平5，车七进二（以下将5进1，马九退七，将5进1或将5平6；马七退五，连杀，红胜），红胜。

乙、车7平3，车六平七，卒6进1，帅四平五，车3平4，车七进二，将5进1，马九退七，车4退6[如黑改走将5进1，则车七平六，车4平5，帅五平六，卒6进1，马七退六！将5退1，马六进四！（将5平6，炮二平四）将5进1，车六退二，车马联杀，红胜]，炮二平九，将5平6，马七进六，将6平5（如黑改走将6进1，则车七退二，强迫兑车，红胜），车七退一，将5退1，马六退七，士6进5，车七进一，士5退4，炮七进五，将5进1，炮九退二，红胜。

丙、卒6进1，帅四平五，卒6平5，帅五平六，车7平8（如黑改走车7平6，则车六进二，将5进1，马九退七，将5进1，车六退二，将5退1，车六平四抽兑车后，红胜定），车六进二，将5进1，马九退七，将5进1[如将5平6，则马七退五，将6进1（如将6平5，炮二平五杀），车六退二，连杀，红胜]，马七退六，将5退1，马六进四，将5进1（如将5平6，则炮二平四，红胜），车六退二，红胜。

以上是车马炮联攻对车卒联攻的实用杀法。




[5]
 红方不逃炮改走帅四平五，变化如下：帅四平五，车8退3，帅五平六，士6进5，车六退五，车8进4，帅六进一，车8退1，帅六退一，此时黑方有三种走法：甲、卒6进1，则马九退八，车8进1，帅六进一，车8平3，车六平九，车3退1，帅六进一，将5平6，车九进七，将6进1，车九退五，车3退1，帅六退一，车3退4，车九平四，士5进6，马八退七，卒1平2，相一进三，车3进1，帅六进一，卒2平3，帅六平五，卒3平4，帅五平四，卒6平5，车四进三，将6平5，车四退三，红胜定。

乙、车8平2，车六平四，车2退7，车四平九，卒1平2，车九进四，卒2平3，马九退八，士5退4，帅六平五，卒3平4，马八进六，车2平4，车九平五，士4进5，马六退四，车4进6，相一进三（红改走马四进三，则将5平4，相一进三，士5进4，车五进一，将4进1，马三退四，车4退4，车五平六，车4退1，马四进六，将4进1，红又变亦和），车4平6，马四进三（如红改走车五进二，则将5平6，车五退二，车6进1，红劣黑胜），车6退6，马三退四，将5平6，车五平六，车6平8，车六退五！车8平8，帅五进一，车8退1，帅五退一，车6平4，相三退五，车4退5，马四退三（至此形成马兵相巧和单车的定式），和局。

丙、见图134-2形势，黑方可改走卒1平2，则马九退八（红如车六平四杀卒，则卒2平3趋杀，黑胜。故红方不敢杀卒），车8进1，帅六进一，卒2平3，帅六平五，车8退2，至此黑方胜定。试如帅五退一，则卒6平5！黑胜。又如马八退七，将5平6，黑胜]。
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图134-2


[6]
 黑方走士6进5，车六退一，卒6进1，帅四平五，卒6平5，帅五平六，车8进1，炮三退四，车8退7（注1），炮三退四（注2），将5平6（注3），车六平四，士5进6，相一退三（注4），车8进7，车四退六，车8退6（注5），车四进七，将6平5，车四平六，车8平3（注6），相三进五，卒1平2，马九退七，将5平6，炮三平五（注7），车3平6，炮五平四（注8），车6平8，炮四退四，卒2平3，马七退八，车8平2，马八退七，车2进3，车六进二，将6进1，车七进五，卒3平4（注9），车六退八，卒5平4，帅六进一，车2平4，帅六平五，车4平5，马五进四，车5平6，炮四进一，将6进1，相五进七，车6退1，原注：黑变妙和。注1：如黑改走车8退3，则炮三进六，车8平5，炮三平五，将5平6，炮五退五，车5进2，车六退五（如不肯兑车，改走车六平四，则士5进6！车四进一（如马九退八，卒1平2，黑胜），将6平5，马九退八，卒1平2，马八进七，将5进1，车四平五，车5退6！马七退五，将5进1，相一进三，和），车5平4，帅六进一，原注：“黑变低，红易和。”

注2：见图134-4，红方也可改走炮三进六占据卒林线，以便下着黑将5平6，车六平四照将时，黑如应以士5进6的话，则可车四退六，一方面闪出炮路来助攻，又可防止黑车占据卒林线来阻止红方退马，则红方可以续走马九退八，红方有取胜机会，由于变化繁多，另在注释⑥中分注之后，附图演释之。

注3：此处愚见有二：黑方如果改走车8进7，则炮三退四，车8退7，双方不变，可以立即成和；黑方出将，防止红炮平中照将抽卒，但因车、炮不在同一线上，则红车迎头照将时，黑方即不能再进将，在以后红方退车守底线时，黑车只应弃士而占据“卒林线”，以防红马九退八之攻势，变化繁复，黑方攻势，不容忽视也。

注4：如红改走车四退六，则车8进1！车四进七，将6平5，车四平五，车8平3！炮三退四，车3平6！炮三平五，将5平6（要着，如径走车6进6趋杀，则车六进二，将5进1，马九退七，将5平6，马七退五，将6平5，马五进三！车6退7，车六退二，将5平6，车六进一连杀，反为红胜），马九退七，卒1平2！车六进二，将6进1，车六退一（如车六退五，则卒2平3，马七进六，将6退1，马六退五，将6进1，车六进四，将6进1，马五进六，卒3平4，车六退七，卒5进1，再抽车，黑胜），将6退1，马七进五，车6退1，相一退三，卒2平3，车六退二（如马五进三，车6平7，黑胜），车6平2（伏车2进7喂车，再卒3进1之杀着）！相三进五，卒3平4，车六退五，卒5平4，帅六进一，车2平4！帅六平五，车4平5！至此，红马只有逃向三路或七路，则黑车追马趋杀，顺势得马，黑方胜定。（得马之杀法，是与陶诒谟棋友共同函研发现的）

注5：黑改走车8退8，则车四进七，将6平5，车四平六（甲），车8平1（乙），炮三平五，原注：“黑劣故红胜”。

甲、如红改走马九退八，则车8进8，马八进六，将5进1，车四进一，将5进1，炮三平四，车8平7，炮四退四，卒1平2，马六退五，车7平6！车四退八，卒2平3！黑胜。

乙、此着后，原注有“平2乃和”字样。当然，此着车平1杀马，被红炮打逐中卒，自是劣着。如车8平2，则试演如下：炮三平八（如车2进4，车六进二，将5进1，马九退七，将5平6，马七退五，将6平5，马五进三，连杀，红胜），将5进1，炮八进二，将5平6，车六退一，车2平3，炮八平七，卒1平2，黑胜。

注6：原9变黑改走车8平6，则车六进二，将5进1，马九退七，将5平6，炮三平四（妙！如黑车杀，红退马照将抽车）！车6平3，马七退五！车3平5，炮四平五，卒1平2，炮五退三，车5进3，车六退八，卒2进1，炮五退一，车5平3，车六平四，将6平5，车四平五，将5平6，炮五平四，红胜。

注7：伏杀！即车六平四再马七退五之连杀。

注8：如改走车六进二，则将6进1，马七退五，车6平5，相五进七，卒2平3，炮五退三，车5进3，炮五退一，车5进2，和局。

注9：见诠注图134-3，原谱变7此着黑走卒3平4，结论是“黑变妙和”。笔者认为，此着黑应改走车2平5去兵，以下红有两种走法：

甲、马五进四，车5平6，马四进二，将6平5，炮四平五（如马二进三，则车6退6，炮四平五，车6平7去马，黑胜），车6进3！马二进三，将5平6（如车6退9，车六退一，将5退1，马三退一，车6进9，黑胜定），车六退一，将6退1，黑胜。

乙、马五进三，将6平5，马三进一，卒5进1！帅六平五，车5进1，帅五平六，车5进2，连杀，黑胜。

综上所述，原谱7变存在不少不妥当的着法，此变红方是有取胜的机会的，黑须应付得当，方可和局。详见下面说明：

图134-4为注释⑥之注2之图，红方如走炮三进六，比炮三进四有较多之变化。以下黑方有以下应着，分述如下：

甲、车8进7，炮三退六，车8退7，炮三进六，车8进7，炮三退六，双方不变作和。

乙、将5平6，车六平四，将6平5，车四平六，双方不变，依古局棋规，亦是和局。

丙、将5平6，车六平四，士5进6！车四退六，以下为红胜。

按：“停车问路”局，有“起车局”及“拦车局”之分，《心武残编象棋谱》7变实为“起车局”之着法也。
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图134-3
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图134-4


[7]
 如红方改走车六退二（应走车六退一，详见新编着法），则变化如下：车六退二，车8进1，炮三退四，车8退6，炮三进四，将5平6（出将避一手，正确。如改走车8进6，炮三退四，车8退6，双方不变即成和局），车六平四，士5进6，车四进二（如红改走炮三平四，则车8进6，炮四退四，卒1平2，马九退八，卒2平3，黑胜），将6平5，车四平六，车8平3，炮三退四，车3平6，炮三平五，将5平6（必须出将避一手，如急于求成，误走车6进6，则红方有车马帅配合联杀之着，反为红胜。前面已有过诠释，故不重复），马九退七，卒1平2，车六进二，将6进1，车六退一（如红改走车六退五，则卒2平3，马七进六，将6退1，马六退五，将6进1，车六进四，将6进1，马五进六，卒3平4，车六退七，卒5进1，帅六平五，车6进6，抽车，黑胜），将6退1，马七进五，车6退1，相一退三，卒2平3，相三进五，卒3平4，车六退七，卒5平4（如黑方改走卒5进1，则帅六平五，车6进7，帅五进一，车6退1，帅五退一，车6平4，马五退四再退三回“相肩”位，成为马兵相巧和单车的定式，和局），帅六进一，车6平4，帅六平五，车4平5，马五进七，车5平3，趋杀得马，黑胜。


[8]
 另有三种着法，分述如下：甲、车8平6，炮三平五，将5平6（如士5退6，则炮五退三，车6平5，车三平六，车5退2，车六进二，将5进1，马九退七，将5平6，车六退三，士6进5，马七退五，将6退1，马五进三，将6平5，车六平五，和局），炮五退三，车6平5，车三进二，将6进1，马九退七，车5退2，车三退三，士5进4，车三进二，将6退1，车三退一，士4退5，车三进二，将6进1，车三退一，将6退1，车三平五，车5退5，马七进五，和局。

乙、卒5平4，帅六平五，车8平6，车三进二，士5退6，炮三退三，车6退2，兵五进一，卒1进1，马九退七，卒1平2，炮三平五，卒4平5，帅五进一，红胜。

丙、见图134-5，《竹香商兑》（张雄飞遗作，周孟芳、储增堂整理油印）认为黑方车8进1是劣着，应改走将5平6，则为黑胜，变化如下：

将5平6，炮三退三（如红改走炮三平五，则卒5平4，帅六平五，车8退2，炮五平四，车8平5，帅五平四，车5平6，帅四平五，车6退1，黑胜），车8退5，炮三进五，卒1平2，马九退七（原作为车三进二，则将6进1，马九退七，车8退1，马七退五，车8平5，马死，黑胜），将6平5，炮三平五，车8平5，马七退五，卒2平3，黑胜。

按：原谱正局第十七着——车六平三，即称“拦车局”，各谱均认为和局，上述注释说明，“拦车局”是黑胜。
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图134-5


[9]
 如黑方改走卒1平2，则车三退六捉中卒，红方胜定。


[10]
 先退马正确，如红方误走车三进二，则士5退6，马九退八，车8进2！炮三退二，车8退8！车三退二（如炮三进八，则卒2平3，黑胜），卒2平3，黑胜。


[11]
 车占端线，可用炮长拦黑车，和定。


[12]
 原2变，黑方改走车8平9，则车三退一，车9平8，炮三退七！士5退4，车三退一，原注“黑胜”。此原2变着法，疑有误字，不通。


[13]
 双方均为解杀还杀，巧妙成和。如依1984年新棋规，则为红方二打（杀），黑方一还打（杀）也。故而建议红方接改走兵五平六，则将6平5，兵六平五，将5平6，兵五平六，士4进5，兵六平五，士5退4，兵五平六，双方不变，和局。

着法整理及改图

“停车问路”局，清代各大残局谱皆有载入。虽然各谱所列着法有异，但着法之总纲，则皆概括为“起车局”和“拦车局”。除了《竹香斋象戏谱》认为“起车局”黑胜而“拦车局”能和之外，各谱皆认为是和局。实际上“拦车局”是黑胜，而“起车局”则可简短纷和。作为大型古局，这样简短纷和作为正着似少意趣，故而与陶诒谟棋友研拟一个近似新局，着法亦有新趣。

为了清楚起见，先将原着法理顺整理于下。这里只列主要着法及变化，凡前面已解释过的，为篇幅起见，不再重复注解了。

“停车问路”新编着法

着法：红先纷和（图134-1）

1.车一进五　　　　马6退8

2.车一平二　　　　象5退7

3.车二平三　　　　士5退6

4.车三退八　　　　车5平7

5.车六进七　　　　车7平8

6.炮二平三　　　　卒6进1

7.帅四平五　　　　卒6平5

8.帅五平六　　　　士6进5

至此，见图134-6，红有“拦车”、“起车”共两种着法，分述如下：

一、拦车着法：红先黑胜（图134-6）
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图134-6

9.车六平三　　　　将5平6

10.炮三退三
[14]

 　　　 车8退5

11.炮三进五　　　 卒1平2

12.车九退七
[15]

 　　　 将6平5

13.炮三平五　　　 车8平5

14.马七退五　　　 卒2平3

黑胜

二、“起车局”着法：

甲局：（车六退二）见329页注释⑦，红先黑胜，略。

乙局：（车六退一）红先纷和

9.车六退一　　　　车8进1

10.炮三退四　　　 车8退7

11.炮三进六
[16]

 　　　 车8进7

12.炮三退六　　　 车8退7

13.炮三进六　　　 将5平6
[17]



14.车六平四　　　 将6平5

15.车四平六　　　 将5平6
[18]



16.车六平四　　　 将6平5

17.车四平六　　　 将5平6
[19]



古局棋规：纷和


[14]
 如红方改走炮三平五，则卒5平4，帅六平五，车8退2，炮五平四，车8平5，帅五平四，车5平6，帅四平五，车6退1，黑胜。


[15]
 如红方改走车三进二，则将6进1，马九退七，车8退1！马七退五，车8平5，马五退七，卒2平3，黑胜。


[16]
 红炮进六乃正着，如改走炮三进四，则将5平6，车五平四，士5进6，至此，红方有两种着法，均为黑胜：甲、相一退三，车8进7，车四退六，车8退8，车四进七，将6平5，马九退八，车8进8！车四退七，车8退2！马八退七，车8平3，相三进五，车3进1！马七退八，卒1平2，炮三退三，卒5平4；马八退六，车3进1，黑胜。

乙、车四退六，车8进1（此位重要，乃红炮不占此线之弊）！车③红炮进六乃正着，如改走炮三进四，则将5平6，车五平四，士5进6，至此，红方有两种着法，均为黑胜：甲、相一退三，车8进7，车四退六，车8退8，车四进七，将6平5，马九退八，车8进8！车四退七，车8退2！马八退七，车8平3，相三进五，车3进1！马七退八，卒1平2，炮三退三，卒5平4；马八退六，车3进1，黑胜。乙、车四退六，车8进1（此位重要，乃红炮不占此线之弊）！车




[17]
 黑方主动变着出将正确。如仍走进车退车，红方退炮进炮，不变作和；现黑出将解决照将抽卒问题，而红方则是一照将一要抽吃，形势有些不同了。


[18]
 为了解决红炮照将抽吃中卒的问题，黑方只能出将，如果改走士5进6或士5进4，则是个黑劣红胜。变化如下：甲、士5进6，车六进三，将5进1，车六平四！至此，黑有三种着法，皆为红胜：

（1）车8进7，炮三退六，车8退2，马九退七，将5进1，车四平六！士6退5，车六退五，将5平6（如黑改走车8平6，则马七退六，同上着法，红速胜），车六平四，将6平5，马七退六，将5平4，车四平六，车8平6，马六退四！将4平5，马四进三！将5平6，车六平四，车6退2，马三退四，红胜定。

（2）将5进1，马九退七，士6退5，马七退六，将5平4，车四退三，将4退1，车四平六，士5进4，马六进四！卒1平2，马四进六！车8平6，马六退四，将4平5，炮三退五，将5平6，马四进六！将6平5（如将6退1，则车六平四，红胜定），马六进七！将5平6，车六平四！车6进1，马七退六，抽车后，红胜定。

（3）车8进7，炮三退六，车8退6，马九退七，将5进1，车四平五，士6退5，车五退一，将5平6，车五退二，车8进4，车五平四，将6平5，马七进六，将5退1，车四平五，红胜。




[19]
 此时，如果双方皆不变着，依“古局棋规”可作“纷和”；然而依新规则，本着双方对等的精神分析：第一，黑方出将是为了解打，即解救中卒被红炮照将抽吃。出将后，并不存在“打”。

第二，红车照将是又一“打”。

第三，黑方进将是为了避将，进将本身并不存在对红方的捉或打。

第四，红车回原位后，又重复了以炮打将抽吃黑卒的情况，虽然红车必须回防六路的杀棋，但这时红方平四照将使红车自离防线所造成的“自毙”性质的着法，依现今规则，责由自负，不算黑方“打”。因此，红方只能算是“长打”判负。即便是二打一还打，也是要由二打一方变着的，不变判负（见《规则》第三节第五条）。

依照最新象棋规则，此局属于红先黑胜。况且，这一著名古局，只能以“古局棋规”纷和结束，亦差强人意。故而笔者与陶诒谟棋友反复试拟，另成一局，既保留了原古局的某些主要面貌，又有一些新的精彩变化（见图134-6）。

另外，此时黑方只能进将避将，不能强行求变，如果黑方改走士5进6，则黑劣红胜。变化如下：士5进6，车四退六，形势至此，黑方可有五种着法，分述如下：

甲、车8进5，车四进七，将6平5，车五平六，车8平3（如车8平6，则车六进二！将5进1，马九退七，将5平6，马七退五，将6平5，马五进三！车6退5，车六退二，将5平6，车六进一连杀，红胜），炮三退六，车3退4，马九退七，将5平6，车六进二，将6进1，车六退一，将6退1（如将6进1，马七进六红胜），马七进五！将6进1，马五退四，将6退1，炮三平四，卒5平6，车六进一！将6进1，马四进二，将6平5，马二进三，将5进1，车六平五，红胜。

乙、卒1平2，炮三平四，将6平5，炮四平五，车8进6，车四平三，卒2平3，车三进九，将5进1，马九退七，将5进1，马七退六！将5退1，车三退一，将5退1，马六进五！士6退5，车三进一连杀，红胜。

丙、将6平5，炮三平五，车8进6，马九退七！卒5平4，帅六平五，车8退2，车四平三，车8平5，帅五平四，将5平6，车三进九，将6进1，车三退八！卒4进1，帅四进一，卒1平2，炮五平四，士6退5，车三进七，将6退1，车三平五！车5平6，帅四平五，车6退3，车五进一！将6进1，马七退五！将6进1，马五进六！将6退1，车五平四，连杀，红胜。

丁、车8进1，车四进七，将6平5，车四平三，车8进6，炮三退六，车8退6，炮三进六，至此形势，黑如不变着，则古局棋规亦可作“长拦”和局论，而现今棋规，则必须由黑方变着。以下，黑只得应闲着：将5平6，则马九退七，卒1平2，车三平四，将6平5，车四平六！将5平6，车六进二！将6进1，马七退五，将6平5，马五进三！将5平6，车六平四连杀，红胜。

戊、车8退1，车四进七，将6平5，马九退八，至此，黑有两种着法：

（1）车8进6，则马八进七，将5进1，车四平六，将5平6，车六进一，将6退1，车六进一，将6进1，马七退五！车8平3（如将6进1，车六退二，将6退1，马五进六，将6退1，马六退五，将6进1，车六进一，将6进1，马五进六，红胜），车六平四！将6平5，车四平五！将5平6，车五平四，将6平5，炮三平五！将5进1，炮五退五！车3平5，帅六平五！将5退1，相三退五，车死，红胜。

（2）将5进1，马八进七，卒1平2，车四平六，车8进8，炮三退六，将5平6，车六进一，将6退1，车六退四，将6进1，车六平四，将6平5，车四平三，将5平6，马七退六！将6退1，马六退四（伏杀）！将6进1（如将6平5，车三平五，将5平6，马四进三连杀！），车三进四！将6退1，马四进三，车8退7，车三进一，将6进1，车三平四，红胜。



“停车问路”新图

着法：红先和（图134-7）

1.车一进四　　　　马6退8

2.车一平二　　　　象5退7

3.车二平三　　　　士5退6

4.车三退八　　　　车5平7

5.车六进七　　　　车7平8

6.炮二平三　　　　卒6进1

7.帅四平五　　　　卒6平5

8.帅五平六　　　　士6进5

9.车六退四　　　　车8进1

10.炮三退五　　　 车8退6

11.炮三进五　　　 将5平6
[20]



12.车六平四　　　 士5进6

13.车四进四　　　 将6平5

14.车四平六　　　 车8平3
[21]



15.炮三退五　　　 车3平6

16.炮三平五　　　 将5平6

17.马九退七　　　 卒1平2

18.兵五进一
[22]

 　　　 卒2平3
[23]



19.车六进二
[24]

 ！　　 将6进1

20.兵五平四！　　 卒3平4
[25]



21.车六退八　　　 卒5平4

22.帅六进一　　　 车6进1

23.马七退五　　　 将6进1
[26]



24.帅六平五　　　 将6平5

25.帅五进一　　　 和局
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图134-7


[20]
 如继续走车8进6，炮三退五，车8退6，炮三进五，双方不变作和局论。


[21]
 如黑方改走车8平6，则炮三平四（妙）！至此，黑方有两种应着：甲、车6进1，则车六进二！将5进1，马九退七，将5平6，马七退五！将6平5，马五进三！车6退2，车六退二，将5平6；车六进一杀，红胜。

乙、车6平3，则炮四退五，卒1平2（如车4平6，则车六平五杀），马九退七，将5平6（如将5进1，则兵五进一！至此，如车3进6，则炮四平七，卒2平3，车六进一！将5进1，兵五进一，将5平6，兵五平四，将6平5，车六平五杀。又如卒2平3，则车六进一！将5进1，车六平五！将5平6，兵五平四，卒5平6，兵四进一，车3平6，马七进六绝杀，红胜），兵五进一！卒2平3，车六进二！将6进1，马七退五，车3平5（如将6平5，马五进三！将5平6，车六平四连杀），兵五进一，红胜。




[22]
 如红方改走车六进二，则将6进1，至此，红方有两种着法，分述如下：甲、车六退一，将6退1，马七进五，车6退1！相一退三，卒2平3，车六退二（如相三进五亦负），车6平2（伏弃车杀棋，黑亦可改走卒3平4，用双卒兑去红方车炮二子，黑亦胜定，红马兵相三子不正位，无和局）！相三进五，卒3平4，车六退五，卒5平4，帅六进一，车2平4！帅六平五，车4平5！马五进七（进三亦同），车5平3催杀得马，黑方精彩巧胜。

乙、车六退四，卒2平3，马七进六，将6退1，马六退五，将6进1，车六进三，将6进1，马五进六，卒3平4，车六退七，卒5进1，帅六平五，车6进6，帅五进一，车6退1，帅五退一，车6平4，红劣黑胜。




[23]
 如黑方改走车6进6，则车六进二！将6进1，马七退五，将6平5，马五进三！车6退7，车六退二，卒2平3，兵五进一！车6平7（如将5退1，车六进二，将5进1，兵五进一！将5平6，车六退一连杀），兵五进一！将5平6，兵五进一！将6退1，车六进二，连杀！红精彩连杀。


[24]
 如红方改走兵五平四，则卒3平4（如误走车6进1，则红伏车六进二之连杀），车六退六，卒5平4，帅六进一，车6进1，速和。


[25]
 及时以双卒兑车，正着。此外，黑方另有四种着法，分述如下：甲、车6进1，马七退五！将6平5，马五进三（双照）！将5平6，车六平四连杀，红胜。

乙、卒5进1，帅六平五，车6进1，车六平五！卒3平4，马七退五，将6进1，马五进六！将6退1，车五平四连杀，红胜。。

丙、卒3进1，炮五平七，车6平3，炮七进四（妙）！车3进2，马七退五！将6平5，马五进三！将5平6，车六平四，连杀，红胜。。

丁、车6平3反催杀，则炮五平四！卒5平6，马七退五妙！车3平5（如将6平5，则马五进三！将5平6，车六平四连杀），兵四平五，车5平6，兵五进一！红胜。。




[26]
 如黑方误走将6退1，则马四进三！抽车，红胜。


第135局　螳臂迎车

“螳臂迎车”，喻不自量力。《韩诗外传》：“齐庄公出猎，有螳螂举足将搏其轮。问其御曰：‘此何虫也?’御曰：‘此是螳螂也。’其为虫知进而不知退，不量力而轻就敌。”

着法：红先和（图135）

1.车四平五！　　　士4进5
[1]



2.车九进三　　　　士5退4

3.炮七平二　　　　卒5平6
[2]

 ！

4.帅四进一　　　　卒7平6

5.帅四退一　　　　卒6进1

6.帅四进一　　　　卒4平5！

7.帅四平五　　　　车7进8
[3]



8.帅五退一　　　　车7平4
[4]



9.马八进六
[5]

 　　　　车4退8

10.车九平六　　　 将5平4

11.炮二平七　　　 和局
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图135


[1]
 如黑方改走将5进1，则车九平五，将5平4，马八退七，连杀，红胜。


[2]
 如黑方改走：甲、士6进5，车九平六！士5退4，马八退六！巧杀，红胜。

乙、卒5进1，帅四平五，士6进5，相五进三！将5平6，马八进六！士5退4去马，车九平六，红胜。




[3]
 如黑方改走士6进5，则相五进三！将5平6，马八进六！红胜。


[4]
 如黑方改走车7进1，则帅五进一，车7平4，车九平六，车4退9，马八进六，车8进1去炮，炮一进一，车8退1，马六退五！将5进1，马五进三，车8进1，马三退四，将5进1，马四退六，将5退1，炮一退四，车8进2（如车8进3捉双，则马六进四得车。又如车8进7照将杀相，则马六进四，再进三以“马后炮”杀着威胁及车，红胜），炮一平五，车8进1，马六进七，和局。


[5]
 如红方改走车九平六兑子后亦和。


第136局　珠藏韫椟

“珠藏韫椟”就是把珍珠收藏在柜子里，在《论语·子罕》：“有美玉于斯，韫椟而藏诸?”句中，引申为保持不失。

此棋局着法，第6着黑进炮将红车封锁于底线，犹似“珠藏韫椟”一般。

着法：红先和（图136）

[image: figure_0359_0297]


图136

1.车六平五　　　　炮6平5

2.兵三平四
[1]

 　　　　卒5进1
[2]

 ！

3.车五退六
[3]

 　　　　炮5进7
[4]

 ！

4.相一进三
[5]

 　　　　后卒平3

5.相三进一　　　　卒3平4

6.车五平二　　　　将5平4

7.帅六平五
[6]

 　　　　炮5退8
[7]



8.车二进九　　　　卒4平5

9.车二平五　　　　将4平5

10.相三退五　　　 卒2平3

11.兵八平七　　　 卒3平4

12.兵七平六　　　 象3退1
[8]



和局


[1]
 如红方改走车五平七，则象3退5，车七平六，卒5进1，帅六进一，前卒平3，帅六进一，卒2平3，连杀，黑胜。


[2]
 如黑方改走炮5进1，则车五平七，炮5平3，车七退一解杀趋杀，红胜。


[3]
 只能退车去卒，如改走帅六进一，则黑方双立卒连照杀局，黑胜。构思巧妙。


[4]
 用炮抵车封锁，犹如“珠藏韫椟”，点题的精妙之着也。


[5]
 红车被封，形势危殆，飞相以求迅速出车，正着。如改走兵八平七，则后卒平3，兵七平六，卒3平4，兵四平五，将5平6，兵六进一，卒2平3，兵六平五（如车五进一去炮，卒3进1！帅六平五，卒6进1，黑胜），炮5退8，兵五进一，将6进1，车五进四，卒3平4，黑胜。


[6]
 如红方改走车二进九，则炮5退8，帅六平五，卒4平5，车二平五，将4平5，相三退五，至此与正着相同，亦和。


[7]
 如黑方改走将4进1，则兵八平七，将4进1，车二进九，红胜。


[8]
 至此，双方只能动象（相），和局。


第137局　望云蹀足

原注：原名“老马思乡”，又名“霸王卸甲”。

“蹀足”，即顿足之意。《淮南子·道应》：“慧孟见宋康王，蹀足謦欬，疾言曰：‘寡人所说者，勇有功也……’。”“望云蹀足”是用以形容此棋局之精彩，犹如“拍案称奇”一般。

着法：红先和（图137-1）
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图137-1

1.炮三平四　　　　车6平8
[1]



2.马二退四
[2]

 　　　　车8平6

3.马四进二　　　　车6平8

4.马五退四　　　　车8平6

5.马四进三　　　　车6平7

6.炮四平九　　　　炮2平1

7.炮九进六　　　　车7退1

8.兵五平四　　　　车7平6

9.马三进五　　　　车6平5

10.炮九平五　　　 象7进5
[3]




[1]
 如黑方改走车6平9，则马二进一，卒2平3（如改走象7进9，则炮四平九！炮2平1，炮九进六，卒2平3，兵五平四，将6平5，兵六进一，红胜），兵五进一，将6平5（如将6进1，马一退三，将6进1，马三退四，红胜），马一进三，将5平6，马三退四，将6平5，兵六平五，红胜。


[2]
 见图137-2，红方改走炮四平九趋杀！则炮2平1，炮九进六！车8退1，马二进三！车8平7，兵车平四！将6平5，兵六平五，红胜。
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图137-2


[3]
 如黑方改走卒2平3趋杀，则炮五退七去卒，象7进5去马，亦和。

此局棋，黑方应具有更猛烈些的杀势，以逼使红方照原着法行棋。

“望云蹀足”新图

着法：红先和（图137-3）
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图137-3

1.炮三平四　　　　车6平9
[4]



2.马二退四　　　　车9平6

3.马四进五　　　　车6平9

4.马五退四　　　　车9平6

5.车四进三　　　　车6平7

6.炮四平九　　　　炮2平1

7.炮九进五　　　　车7退1

8.兵五平四　　　　车7平6

9.马三进五　　　　车6平5
[5]



10炮九平五　　　 卒2平3

11.炮五退七　　　 象7进5

12.炮五进五　　　 炮1进9

13.炮五平七　　　 炮1平3

14.炮七退五　　　 炮3退3


[4]
 如黑方误走车6平8，则炮四平九，炮2平1，炮九进五，车8退1，马二进三！车8平7，兵五平四，将6平5，兵六平五，连杀，红胜。


[5]
 如黑方误走将6平5，则兵六进一！将5进1，马五进七！“马后炮杀局”，红胜。


第138局　吐芳结子

“吐芳结子”就是开花结果的意思，因花草无果而称子，故称结子也。

着法：红先和（图138-1）
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图138-1

1.帅四退一
[1]

 　　　　卒7进1

2.兵七平六
[2]

 　　　　卒7进1
[3]



3.帅四平五　　　　车3退1

4.后兵平四
[4]

 　　　　卒7平6

5.帅五平四　　　　车3平6

6.帅四平五　　　　车6退5

7.兵三平四！　　　车6退1

8.炮七平四　　　　将5平6

9.兵六平五　　　　马8退7

10.兵八平七　　　 马7退5

11.兵七平六　　　 车5退4

原注：正和


[1]
 如红方误走兵七平六趋杀，则车3平6！仕五进四去车，卒7进1，帅四退一，卒7平6连杀！黑胜。又，如红方贪车，误走前兵平四，将5进1，兵七平六，将5进1！炮七退七去车，卒7进1，帅四退一（帅四退一，马8退7），卒7进1，帅四平五，马8退6！炮七退一，马6进4，炮七平六，马4退2！兵七进一，马2进3！兵七进一，马3退4，兵七平六，马4进6！巧杀，黑胜。




[2]
 原谱此着误刻为兵七进一，则黑可卒7平6，帅四平五，车3平7，黑胜。然而依照原谱后面的着法审查，发现此着应是兵七平六，乃原谱刊误也。今着已更正为兵七平六。


[3]
 如黑方改走车3平6弃车，则帅四平五，卒7平6，前兵平四，车6退7，炮七平四，马8退6，炮四退七，红胜定。


[4]
 红改走前兵平四，则将5平6，兵六进一，车3退6，兵八平七，马8退6，仕五进四，马6退5，帅五进一，原注：红变亦和。按：见图138-2形势，原谱正局红走后兵平四，原谱2变走前兵平四，皆为软劣之着，红方应走炮七退一，则红方可胜，着法演变如下：炮七退一，卒7平6[如黑方改走车3平6，则前兵平四，车6退6（将5平6，炮七平九，红胜），兵三平四，车6进1去兵，炮七平四，马8退6，相七进五，马6退5，兵八平七，马5退4，兵七平六，将5平6，后兵平五，红胜]，帅五平四，车3平6，帅四平五，马8进9，前兵平四，将5平6（如黑方改走车6退6，则兵三平四，红胜），仕五进四，马9退7，帅五进一，车6平5，帅五平四，车5平6（如黑方改走马7退9，则炮七平九，红胜。又，如果双方着法不变，“古局棋规”作和，而对局棋规，应有黑方变着。今红方能胜，故主动变也），兵三进一，将6平5，兵八平七，红胜。



[image: figure_0363_0302]


图138-2

“吐芳结子”新图

着法：红先和（图138-3）

[image: figure_0364_0303]


图138-3

1.帅四退一　　　　车3平6
[5]

 ！

2.仕五进四
[6]

 　　　　卒7平6

3.仕六进五
[7]

 　　　　卒6进1

4.帅四平五　　　　卒6平5

5.帅五平六　　　　将5进1！

6.炮七平五
[8]

 ！　　　马8退6

7.炮五退八
[9]

 　　　　马6进5

8.帅六平五　　　　卒1平2

9.后兵进一　　　　卒2平3

10.后兵进一　　　 卒3平4

11.后兵平六　　　 卒4进1
[10]



12.帅五平六　　　 马5退3

13.帅六进一　　　 马3退5

14.帅六平五　　　 将5进1

15.兵六进一　　　 将5平6

16.兵六平五　　　 马5退4

17.兵七平六　　　 马4进5

18.兵五平四　　　 将6平5

19.后兵平四　　　 将5平4

20.后兵平五　　　 马5退6

和局


[5]
 弃车是谋和的关键要着。


[6]
 如红方改走帅四平五，则马8进9，黑胜。


[7]
 如红方改走：甲、相七进五，则卒6进1，帅四平五，马8退6，仕六进五，卒6平5，帅五平六，马6进4，黑胜。

乙、前兵平四，将5进1，兵七平六，将5进1，以下红有两种着法：

（1）仕六进五，卒6进1，帅四平五，卒6平5，帅五平六，马8退6，炮七平五，卒1平2，炮五退八，马6进5，帅六平五，卒2平3，兵七进一，卒3平4，兵七进一，将5平6，兵七平六，马5退7，后兵平五，卒4平5，帅五平六，马7退5，黑胜。

（2）相七进五，卒6平5，炮七退三，卒5平6，炮七平五，卒6进1，帅四平五，马8退6！炮五退三，卒1平2，兵七进一，卒2平3，兵七进一，卒3平4，兵七平六，将5平6！后兵进一，马6进7！黑胜。




[8]
 炮坐“大堂”，妙打黑方中卒。


[9]
 原谱棋图，黑方1路边卒在1·10位，则这着棋红可后兵七进一，黑感欠行。又，此着如红方改走后兵七进一，则卒1平2，后兵七进一，卒2平3，炮五退八，马6进5，帅六平五，卒3平4，后兵七平六，同正局，和局。


[10]
 喂卒正着。如恋战改走将5进1，则兵六平五，将5平4，兵五进一，黑方欠行。


第139局　投肉馁虎

“馁”，饥饿之意。投肉给饿虎，岂能不被吞掉?在此用以形容此局首着，红方退车喂吃以解杀之精彩绝妙之着法也。

着法：红先和（图139）

[image: figure_0365_0304]


图139

1.车三退三
[1]

 　　　　车6进1
[2]



2.车三平四
[3]

 　　　　车8平6

3.帅五平四　　　　马7进6

4.兵六进一　　　　卒5平6
[4]



原注：正和


[1]
 喂车解杀，精彩绝妙！黑如敢于车8平7去车，则红马四进二，车7退8（被粘），兵六进一，红胜。


[2]
 如黑方车8退2，则车三进八！车6退6去马趋杀，则兵五平四！车6退1，车三进一，红胜。


[3]
 如红方改走帅五进一，则车8退1，黑胜。


[4]
 以下双方都只能动仕象，巧和，妙。


第140局　阴阳交泰

“阴阳”，我国古时以阴阳解释万物化生，凡天地，日月，男女，昼夜，以及身体之脏器，气血，蔬菜，瓜果等，皆分属于阴阳。如《易·系辞》：“阴阳不测之谓神。”《疏》：“天下万物，皆由阴阳，或生或成，本其所由之理，不可测量之谓神也。”

“交泰”，指天地之气融合贯通，生养万物，物得大通，故曰泰。《易·泰》：“天地交，泰。”汉王符《潜夫论·班禄》：“是以天地交泰，阴阳和平。”后即引申为时运亨通之谓也。

着法：红先和（图140）

1.车三进一　　　　将6退1

2.车三进一　　　　将6进1

3.车三退一　　　　将6退1

4.兵六进一
[1]

 　　　　车4进2
[2]



5.帅五平六　　　　卒6平5

6.车三退三
[3]

 　　　　将6进1
[4]



7.兵六平五　　　　士6退5

8.车三平五　　　　卒7平6

9.车五平四　　　　士5进6

10.车四退四　　　 卒5平6

11.帅六进一　　　 卒1进1

12.兵二平三
[5]

 　　　 卒1平2

13.兵三平四　　　 后卒平3

14.帅六进一！　　 将6平5

15.兵四平五　　　 将5退1

原注：正和

[image: figure_0366_0305]


图140


[1]
 一般情况下，兵卒忌下底线，此局则属例外，此机动灵活之着法也。


[2]
 只有弃车杀士，然后以卒反攻。如改走车4退7去兵，则车三进一，将6进1，车三平六去车，红方胜定。


[3]
 暗伏兵六平五，将6平5，车三平五照将抽中卒之着。


[4]
 如黑方先走卒7平6，则车三平四趋杀，将6进1，车四退四去卒，卒5平6，帅六进一，卒1进1，兵二平三，卒1平2，兵三平四，后卒平3，帅六进一，将6平5，兵四平五，卒2平3，兵九平八，后卒平4，帅六平五，卒4平5，帅五平六，卒5平6，兵八平七，后卒平7，兵七平六，将5平6，帅六平五，卒7平6（不可卒7平8），兵五平四，后卒平5，帅五平四，士6退5，帅四退一，卒3平4，兵四进一，卒5平6，前兵平五，卒6平5，帅四进一，卒4平5，相三退一，前卒平4，相一进三，和局。


[5]
 红方不可走兵二平一去卒，否则将会来不及赶到中线解杀，则为黑胜矣。


第141局　窖冰破热

在制冷设备发明之前，人们每年冬季把河湖上天然结成的冰采凿下来，存入冰窖（地窖），次年夏季取出“破热”。

此词用以形容局中之着法，如窖冰般使“炎热”的战斗沉寂下来（和局）也。

原注：原名“单鞭救主”。

着法：红先和（图141）
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图141

1.车七退一　　　　象5进3

2.车七退二
[1]

 　　　　炮3进2

3.车七退五　　　　车7进1

4.帅四进一　　　　卒5进1

5.仕六进五　　　　车7平3

6.兵三进一　　　　车3退8
[2]



7.兵六平七　　　　将5进1

原注：正和


[1]
 如红方改走车七进二，则炮3退7去车，兵八平七，卒5平6，仕五进四，将5平6（如黑方改走车7进1，则帅四进一，车7平4，兵七平六！将5平6，后兵平五！车4退9，兵三进一，红胜），兵三平四（如红方改走兵三进一或兵六平五，黑方皆走车7退1捉仕，仕六进五，车7进2，帅四进一，车7退1，帅四退一，车7平5杀仕，黑方胜定。故而红兵遮将乃要着），车7平8，兵六平五，车8退7！兵四进一，车8平6，兵五平四，将6进1，和局。


[2]
 如黑方改走车3退7，则兵八平七，车3平6，仕五进四，车6平5，兵三平四，红胜。


第142局　越裳宾服

“越裳”，古代南海国名。相传周公辅成王，制礼作乐，越裳氏以三象重译而献白雉。（见《后汉书·南蛮传》及《梁书·海南诸国传》）。“宾服”，即归顺，臣服之意。《史记·秦始皇纪》：“二十有六年，初并天下，罔不宾服。”

此局在红方攻势下，黑方左右边频频献子求和，形象点题之谓也。然而此局着法有误，实亦不和。

着法：红先和（图142-1）
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图142-1

1.车一进一　　　　马7退8
[1]



2.车一平二　　　　象9退7

3.车二平三
[2]

 　　　　车7退9

4.车九进一　　　　炮2退1

5.车九平八　　　　炮3退2
[3]



6.车八平七　　　　象1退3

7.马九进八
[4]

 　　　　前卒5进1

8.帅六进一　　　　卒5进1

9.仕四进五
[5]

 　　　　前卒平5

10.帅六进一　　　 卒6平5

11.帅六平五　　　 车7进7

12.帅五退一　　　 车7平4
[6]



原注：正和


[1]
 如黑方误走马7退6，则车一平四，士5退6，兵六进一，红胜。


[2]
 见图142-2,此着红方应改走兵六平五叫将,则红方可胜,变化如下:兵六平五,士6退5,兵四平五,将5平6 (如黑方改走将5进1,则马九进七,将5平6,马七退五,将6平5,车二退一连杀,红胜),车二平三,车7退9,车九进一,炮2退1,车九平八,炮3退2,车八退二,前卒5进1,帅六进一,卒5进1,仕四进五,前卒平5,帅六进一,卒6平5,帅六平五,车7进7,帅五退一,车7平6,车八进一(下伏兵五进一之杀着,黑方无法解救),红胜。

[image: figure_0368_0308]


图142-2


[3]
 黑方在左边和右边频频献子解围，如同“越裳氏献白雉”求和，点题着法也。


[4]
 伏有兵六进一！士5退4，再马八退六即俗称“金钩挂玉”之巧杀也。


[5]
 如红方误走帅六进一，则后卒6平5！帅六平五，车7进7杀局，由此可见，上一回合，黑方不走前卒6平5，而走卒5进1，也是伏有险着也。


[6]
 以下着法是：兵六进一，车4退7，马八进六，将5平4，和局。

“越裳宾服”新图

《象棋》月刊曾刊载彭树荣先生诠注。他认为黑3路炮后退一格，可依原着法弈和，正确。兹拟新图（图142-3）。除第10着“炮3退2”改为“炮3退1”外，其余着法，均按原法弈和。
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图142-3


第143局　斜月三星

“斜月”当指红方四子，“三星”则是指黑方三子，这是意拟的局名也。

此局棋对于熟悉炮马卒三子联攻有所裨益。

着法：红先和（图143）
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图143

1.车五进一
[1]

 　　　　将6平5

2.仕四退五　　　　将5平6
[2]



3.兵五平四
[3]

 　　　　炮9平5
[4]



4.前兵平五　　　　炮5退8

5.兵六进一　　　　马3退5

6.帅六退一　　　　马5退4

7.兵六平五　　　　马4退6

正和


[1]
 首着弃车是关键着法，常手贪杀易走仕四退五，则马3进2！帅六平五（如帅六退一，炮9平1杀），炮9平5！仕五退六，马2退3！帅五平六，卒4平5！仕六进五，马3进2！帅六退一，炮5平1！“马后炮”杀局，红劣黑胜（顿挫着法，十分精彩）。


[2]
 好！制造复杂局势，伏有杀着。如黑方改走炮9平5，则前兵平五，将5平6，后兵平四，炮5退8，兵六进一，下同局着法，和局。


[3]
 遮帅，要着。如红方误改走前兵平五，则马3进2！帅六平五，炮9平5，仕五退六，马2退3，帅五平六，卒4平5！仕六进五，马3进2，帅六退一，炮5平1，黑方炮马兵联攻，精彩制胜。


[4]
 控制红兵及红帅进中，正着，如黑方改走马3进2，则帅六平五，炮9平5，帅五平四，下伏兵四进一之连杀，红胜。

这局棋黑方炮马卒联攻的顿挫有序，着法是非常精彩而实用的，应留意之，以便临枰运用于实战。


第144局　杠桥锁溪

此局棋子排成如杠木般的桥形，横断棋盘之中，取名“杠桥锁溪”，意拟局名也。这是早期的趣味排局，有棋史参考价值。

着法：红先和（图144-1）
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图144-1

1.车三平四　　　　士5进6
[1]



2.车五进二　　　　将6进1

3.兵二平三　　　　前卒进1
[2]



4.帅五平四　　　　士6退5

5.兵三进一　　　　将6进1

6.兵六平五　　　　将6平5

7.车五平一　　　　卒4平5

8.车一退二　　　　士5进6

9.兵七平六　　　　将5退1

10.兵三平四　　　 将5平6

11.车一进一　　　 将6退1

12.车一退七　　　 卒6进1

13.车一平四　　　 卒5平6

14.帅四进一　　　 卒7平6

正和


[1]
 如黑方改走炮7平6，车五进一，红胜。


[2]
 如黑方改走：甲、士6退5，兵三进一，将6进1，兵六平五，红胜。

乙、卒4平5，车五退八，前卒平5，帅五进一，炮7平9（黑方可改走象9进7，则兵三进一，将6退1，兵六进一，卒7平6，兵七平六，后卒平5，前兵进一，卒5进1，前兵平五，将6平5，兵三平四，卒5进1，帅五平六，卒5进1，帅六进一，卒6平5，黑胜），兵六平五，士6退5，兵三进一，将6退1，兵五进一，炮9平5，兵七平六，卒7平6，兵六进一，炮5退1，帅五平六，前卒平5，兵六平五，黑劣红胜。



增添一路红相，可成和局，图144-2。

[image: figure_0371_0312]


图144-2


第145局　倒转干戈

“倒转干戈”即“倒戈”，是倒转武器向己方攻击。《尚书·武成》：“前徒倒戈，攻于后以北。”又叫“倒兵”。《史记·周纪》：“纣师虽众，皆无战之心，心欲武王亟入，纣师皆倒兵以战，以开武王。”

此局棋图，红、黑方布子方向倒置，即黑将在下方，红帅在上方，故首着红方先行是向己胸怀方向攻击也。以此形容“倒转干戈”之意。寓意为：该局名确定后，刻印时倒转红、黑方向，以增加棋局之趣味性也。

今改编时，为了统一起见，将红方黑方的方向拨正，以与全书相同，便于排版及阅读。

着法：红先和（图145）

[image: figure_0372_0313]


图145

1.炮九进一　　　　象3进1

2.炮六进八　　　　象1退3

3.车六平一　　　　车9进3

4.炮六退九　　　　象3进1

5.炮六平四
[1]

 　　　　卒6进1

6.兵八进一　　　　车9退2

7.帅五退一　　　　车9平4
[2]



8.兵八进一　　　　车4退7

9.炮九平六　　　　炮1平9

10.炮六退一　　　 炮9退7

11.炮六平九　　　 炮9平2
[3]



原注：正和


[1]
 弃炮以解燃眉,佳着。由此才可争取到反攻的时间和条件。


[2]
 平车伏杀，攻守兼备，要着。如不愿弃车解杀，而改走炮1平4解杀，则兵八平七趋杀！红方胜定。


[3]
 原谱到此结束。以下红炮退二去卒，红方优势，成为红方有胜有和而黑方只能应付求和的局面，以下着法漫长冗多，限于篇幅和棋局规律，仅提供参考。又，原谱最后有注曰：“旧本作红胜在不解何法或尚有子耳。”



改编者按：据原谱所注，可以认为：

一、薛丙搜集整理“旧本”时，原作为红胜的。

二、薛丙不解何法可胜疑其“或尚有子耳”。（“在”字以后可能漏刻一“下”字，补“下”字乃通）

笔者愚见：此局最后着法，红炮去卒后，形成炮双高兵对炮双象（低卒已不起作用，势力可略）的形势，红方优势有胜机，是符合实际的，但是如继演下去，必然是着法冗长，枝节丛生，不符合此类棋局之规律，故不赘演。


第146局　桃源迷路

晋代文豪陶渊明曾写有《桃花源记》，借“晋太元中，武陵人”一个渔民驱船沿桃花水行而迷路，虚构一个与世隔绝的人人平等、丰衣足食的乐土。后人即称此为“世外桃源”。如唐代大诗人杜甫《北征》诗有：“缅思桃源内，益叹身世拙。”之句。

着法：红先和（图146）

1.兵四平五　　　　将5平4

2.兵五进一
[1]

 　　　　将4平5

3.车三平五　　　　将5平4

4.兵七进一　　　　将4退1

5.车五平六　　　　士5进4

6.兵七平六　　　　将4平5

7.平六平五　　　　象3进5

8.车五进一
[2]

 　　　　象7进5

9.炮一平五　　　　象5进3

10.炮五退五　　　 象3退5

11.相五进三　　　 象5进3

12.相三退五　　　 象3退5

13.相五进七　　　 象5进7

14.相七退五　　　 象7退5

15.相五退七　　　 象5进3

16.相七进五　　　 象3退5

17.相五退三　　　 象5进3

18.炮五平二
[3]

 　　　 象3进1

正和
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图146


[1]
 弃兵精妙！不败致和的重要着法。


[2]
 弃车精妙！以下借炮用相，各个击破，消灭众多敌子，而黑方也在用象防御的同时，歼灭红方的有生力量，构思之妙，叹为观止。


[3]
 用炮堵塞黑方车、马于一隅，巧妙成和。此类型之趣味排局，俗称“车马绝食”或“焚书坑儒”也。


第147局　笙磬同音

笙是古时流传至今的竹制管乐器。大者十九音簧，小者十三音簧。磬也是古老的乐器，最初是以玉、石制成矩形的。如《孔传》有：“泗水涯水中见石，可以为磬”的记载。宋代《磬总说》记载宋时磬已改为金属铸造了。现在庙宇中只见到钵形的铜乐器叫磬。

“笙磬同音”谓音声和谐。《诗经·小雅·鼓钟》：“鼓瑟鼓琴，笙磬同音。”《毛传》：“笙磬，东方之乐也。同音，四悬皆同也。”此语又可比喻人的关系融合。如《旧唐书·房玄龄杜如晦传赞》有“笙磬同音，惟房与杜”之赞语。

着法：红先和（图147-1）

1.车一平五　　　　将5平4

2.车五退一　　　　炮4进5
[1]



3.车五进八　　　　将4进1

4.炮一进八　　　　将4进1

5.车五平六　　　　将4平5

6.相三退五　　　　炮4平9
[2]



7.车六平五　　　　将5平6

8.兵四平三　　　　炮9进1

9.相五退三　　　　卒6平7

10.车五退九　　　 炮9平5
[3]



11.炮一退一
[4]

 　　　 将6平5

12.兵二进一　　　 将5退1

13.后兵平三　　　 马3进4
[5]



14.后兵平四
[6]

 　　　 将5平4
[7]



15.兵三平四
[8]

 　　　 炮5退8
[9]



16.后兵平五
[10]

 　　　 象3退5

17.兵四平五　　　 将4平5

18.炮一平六　　　 和局

[image: figure_0375_0315]


图147-1


[1]
 以炮抵帅，解杀趋杀，精妙好棋。


[2]
 如黑方改走马3进4逐车进马，则车六平三趋杀，红胜。


[3]
 如黑方改走卒7平6，则炮一退一，红胜。


[4]
 此着红改走后兵平三，则将6平5，兵三进一，炮5平6，炮一退一，炮6退7，兵三平四，将5平6，炮一退四，马3进2，炮一平九，马2进4，炮九退三，马4进5，帅六平五（如炮九平三，马5进6），卒3平4，炮九平三，马5进6，帅五平四，卒4平5，炮三进二，将6平5，兵六平四，马6退5，兵二平三，马5进4，炮三平五，马4进2，炮五进一，马2进4，炮五进三，马4退6，炮五平三，马6退7！黑胜（红劣黑胜，此马卒对炮的实用残局也）。


[5]
 如黑方改走炮5退1，则后兵平四，炮5平4，炮一进一！将5退1，兵三平四，将5平4，前兵平五，绝杀，黑劣红胜。


[6]
 红方可改走炮一平六，则炮5退1（如卒7平6，炮六平八，炮5退1，炮八退七，炮5进1，炮八进一，炮5退2，炮八退一，跑5进2，双方不变，和局），帅六平五，卒3平4，炮六平八，将5平4，炮八退七，将4进1，炮八平三，炮5平7，炮三平二，炮7平8，长拦，和局。


[7]
 如黑方改走马4进5，则兵三平四，将5退1，炮一进二，连杀，红胜。


[8]
 原3变着法：红改走帅六平五，则马4进5，兵三平四（进兵控马，使其不能动马，弄巧成拙，应改走帅五进一，摆脱黑卒控制，乃可成和。否则黑有胜法，见下注明），卒3平4！兵二平三，卒7平8[见图147-2形势，此着黑方应改走卒7平6弃卒，则帅五平四，卒4平5！至此黑方实已胜定。以下红如后兵平三，则马5进3！炮一退五，马3进5（灵活之着，因红已退炮防守，故黑马不进4而进5求胜），炮一退一，卒5平6！帅四平五，马5进7！炮一平三，卒6平7，黑胜]，和局。据此注释可以认为，红平兵乃是弄巧成拙之着，如改进此着为进帅，则此变和局是成立的。整理此变着应为：

“红如改走帅六平五去炮，则马4进5！帅五进一，和定。”



[image: figure_0376_0316]


图147-2


[9]
 黑如改走炮5退9，则炮一进一，将4退1，兵二平三，卒7平6，兵三平四伏杀！卒6平5，帅六平五，马5进4，前兵平五！马5退6，帅五平四！下着红炮一平四，红方胜定。又，因现在红方伏有炮一进一，将4退1，前兵平五的杀着，故黑退炮防范，正着。




[10]
 谓兵乃正确之次序，如误走前兵平五，则将4平5，炮一平六去马，卒7平6，炮六平五，象3退5，红劣黑胜。

“笙磬同音”新编着法

着法：红先和（图147-1）

1.车一平五　　　　将5平4

2.车五退一　　　　炮4进5

3.车五进八　　　　将4进1

4.炮一进八　　　　将4进1

6.相三退五　　　　炮4平9

5.车五平六　　　　将4平5

7.车六平五　　　　将5平6

8.兵四平三　　　　炮9进1

9.相五退三　　　　卒6平7

10.车五退九　　　 炮9平5

11.炮一退一　　　 将6平5

12.兵二进一　　　 将5退1

13.后兵平三　　　 马3进4

14.炮一平六
[11]

 　　　 炮5退1
[12]



15.帅六平五　　　 卒3平4

16.炮六平八　　　 将5平4

17.炮八退七　　　 将4进1

18.炮八平三　　　 炮5平7

19.炮三平二　　　 炮7平8

和局


[11]
 消灭黑马是立于不败之地的要着。


[12]
 如黑方改走卒7平6，则炮六平八，炮5退1，炮八退七，炮5进1，炮八进一，炮5退2，炮八退一，炮5进2，双方不变，和局。


第148局　江心下钓

此局棋，黑将孤悬“江山”，形如“江心下钓”，此形象性趣味局名也。

着法：红先和（图148-1）

1.车七进四　　　　将5退1

2.车七进一　　　　将5进1

3.车七平五
[1]

 　　　　将5退1

4.前炮平五
[2]

 ！　　　卒2平3
[3]

 ！

5.炮八平七　　　　车5退7
[4]



6.炮七退四
[5]

 　　　　将5进1
[6]



7.马九进七
[7]

 　　　　将5退1

8.车八平五　　　　车5进2

9.马七退六　　　　将5进1

10.马六退五　　　 卒3进1

原注：正和
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图148-1


[1]
 宫底献车，精彩至极。亦可理解为“江心下钓”之点题着法也。


[2]
 妙着解杀还杀，很是精彩。


[3]
 平卒以炮防马，很是重要。如改走：甲、将5退1，则马九退七！将5进1，车八平五！将5平4，车五平六，将4平5，炮八进三！“马后炮”杀局，红胜。

乙、原8变着法：黑如改走车5退7，则炮八平五！将5平4（如车5进3去炮，马九退七，红胜），车八平六，将4平5，马九退七，杀局，均为黑劣红胜。




[4]
 退车防马，很重要。如黑改走：甲、炮3退4去炮，则马九退七，红胜。

乙、卒3平2，炮七平五！车5退4（如将5进1，马九退七，红胜），车八进四（如红改走马九退七，则炮3平6！帅四退一，车5平6，黑胜），将5进1，马九退七，将5进1，车八平五，将5平4，车五退五，卒4平5，车五平六，将4平5，马七退六，将5退1（如将5平4，马六进四连杀），车六平五，将5平4，车五平二，卒2平3，车二进四，将4退1，马六进七！炮3退7，车二退一，炮3退1，帅四平五，后卒平7，车二平六，炮3平4，兵九平八，黑劣红胜。




[5]
 必须兑炮，因黑方伏有炮3平6，帅四退一，车5平6之连杀。如果红方改走车八进四，则为原6变着法：将5进1，马九进七，将5平4（如将5退1，马七退六连杀），车八退二，炮3平6！帅四退一，卒4平5！帅四进一，车5平2，马七退八，将4平5，马八退六，将5进1，马六进七，将5平4，帅四平五，卒3平4，马七退六，炮6平5，帅五平四，卒8平7（原6变末着——卒8平7，即认为黑胜，不明朗。由于黑方8路有前、后两个卒，不知原谱所指为何卒，经试演，所指前卒成黑胜，后卒是和局），原注：黑胜。接图黑先（图148-2），有两种变着：

甲、前卒平7，炮七平六，将4平5，炮六平五（如马六退四，将5退1，以后伏有炮5平6打马伏杀之着），炮5平6，帅四平五，卒7平6，黑方胜定。

乙、后卒平7，炮七平六，将4平5，马六退四，将5退1（如将5平6，炮六平四杀），马四退三，卒8平7，炮六平五兑炮和局。




[6]
 此处黑方有两种变着：甲、黑方改走卒3进1，则车八进四（如改走车八平四则为原谱5变：后卒平7，黑胜），将5进1，马九进七，将5平4，车八退二，车5平2，马七退八，将4平5，马八退六，将5进1，和局。

乙、见图148-3形势，原谱黑方走进将去炮，乃随手的软棋，失去胜机。应改走后卒平7，则黑方可胜。着法试演如下：后卒平7，车八进四（如红方改走：a.车八平四，则卒7进1，帅四退一，卒4平5，帅四退一，卒5进1！炮五退八，车5进7，帅四进一，卒8平7连杀，黑胜；b.炮七平五，卒7平6，帅四退一，车5进7，车八进四，将5进1，马九进七，将5平6，马七退六，车5退7，车八退七，卒4平5！帅四退一，卒5进1！帅四进一，卒8平7，黑胜），将5进1，马九退七（如红方改走马九进七，则将5平4，马七退八，将4平5，马八退六，将5平4，黑方胜势），车5平3，炮七进七，卒7平6，帅四退一，卒4平5，帅四退一，卒5进1！帅四进一，卒8平7，连杀，黑胜。



[image: figure_0379_0318]


图148-2

[image: figure_0379_0319]


图148-3


[7]
 红方此着同样失机。进马照将也是劣着。应该利用上一手黑方着法的失误，这着棋红可改走马九退七，将5平4，车八进三，将4进1，马七进八，红胜。“江心下钓”局，是一则精巧的绝妙古局，其着法如“江心下钓”般的优美感人，排拟颇具巧思。遗憾的是，这一千古妙局竟然是红先黑胜。故而理应诠改新图以维护原作之精神。



“江心下钓”新图

着法：红先和（图148-4）

[image: figure_0380_0320]


图148-4

1.车七进四　　　　将5退1

2.车七进一
[8]

 　　　　将5进1

3.车七平五！　　　将5退1

4.前炮平五！　　　卒2平3
[9]



5.炮八平七　　　　车5退7
[10]



6.车八进四
[11]

 　　　　将5进1

7.马九进七　　　　将5平4

8.车八退二！　　　炮3平6

9.帅四退一　　　　卒4平5

10.帅四进一　　　 车5平2

11.马七退八　　　 将4平5
[12]



12.马八退六　　　 将5退1

13.马六退七
[13]

 　　　 后卒平7

14.马七退五　　　 卒7平6
[14]



15.炮七平四　　　 炮6退3

16.马五进四！　　 炮6平9

17.马四进二　　　 卒3平4

18.兵九平八　　　 炮9平1

19.马二退三　　　 炮1进2

20.马三退五　　　 炮1退7

21.马五进三　　　 和局


[8]
 如红方改走车七退六，则车5退1，车七退二，车5退1，帅四退一，卒4平5，帅四退一，车5平6连杀，黑胜。


[9]
 如黑方改走车5退7，则炮八平五！以下，黑有两种应着：甲、炮3退9，则车八进四，将5平4，马九进七，将4进1，车八退三，将4退1，车八平六，将4平5，马七退六，将5平4，马六进八，将4平5，车六进三，红胜。

乙、车5进4，则车八进四，将5进1，马九退七，将5进1，车八平五，将5平4，车五退六，红得车胜定。




[10]
 如黑方改走卒3平2，则炮七平五！将5进1（如车5退3，则车八进四，将5进1，马九退七，将5进1，车八平五，将5平4，车五退六，红得车胜），马九退七，将5进1，马七退六，将5退1，马六进四，将5平6，炮五平四，黑劣红胜。


[11]
 如红方改走炮七退三，则后卒平7，车八进四，将5进1，马九进七（如马九退七，则车5平3！炮七进七，卒7平6连杀），将5平4，车八退二，卒7平6，帅四退一，卒4平5，帅四退一，卒3进1，车八平五，卒8平7，黑胜。


[12]
 如黑方改走将4进1，则马八退七，将4平5，马七退六，得卒红优势。


[13]
 如红方恋战，改走马六进七，则将5进1，炮七平九，将5平4，帅四平五，卒3平4，炮九进五，将4进1，马七进五，将4退1，马五退四，将4进1，炮九平三，炮6平5，帅五平四，将4平5，炮三退一，将5退1，马四退三，后卒进1！兵九平八，炮5平7！马三进五，后卒平7，帅四平五，炮7平5，帅五平六，卒7平6！红劣黑胜。


[14]
 如黑方改走炮6平5，则炮七平三，炮5退3，炮三进六，炮5平1，炮三平四！炮1进2，兵九平八，和局。


附录《心武残编》诠订一览表
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续表
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续表
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续表
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续表
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续表
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