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第
 1
 学时
 Visual Basic for Application
 是什么



欢迎使用
 E x c e l
 和
 Visual Basic for Application
 开发应用程序！作为已经能够熟练使用
 E x c e l
 的用户，你一定对
 E x c e l
 强大的功能感到满意。现在，你将逐步提高到更高的水平。即使你以前从来没有编写过程序，也能够使用
 Visual Basic for Application
 开发出解决方案。
 Vi s u a l Basic for Application
 是现在可用的最容易学习、最容易使用同时也是最复杂的应用程序自动化语言（过去常常称为宏语言）之一。在这个学时中，通过熟悉宏录制器，将开始学习有关的基础知识。


本学时的重点包括：



• 
 
Visual Basic for Application
 是什么




• 
 
Excel
 环境中基于应用程序的自动化的优点




• 
 录制一个简单的宏



• 
 执行宏



• 
 编辑宏



• 
 宏录制器的局限性






1.1 Visual Basic for Application

 是什么



直到
 9 0
 年代早期，使应用程序自动化还是充满挑战性的领域。对每个需要自动化的应用



程序，人们不得不学习一种不同的自动化语言。例如，可以使用
 E x c e l
 的宏语言使
 E x c e l
 自动化，使用
 Word Basic
 使
 Microsoft Wo r d
 自动化，等等。
 M i c r o s o f t
 决定让它开发出来的应用程序共享一种通用的自动化语言—
 Visual Basic for Application
 （
 V B A
 ），而不是使用不同的自动化语言。可以认为
 Visual Basic for Application
 是非常流行的应用程序开发语言—
 Visual Basic
 的子集。实际上，
 V B A
 是“寄生于”
 Visual Basic
 应用程序的版本。
 V B A
 与
 Visual Basic
 的区别包括如下几个方面：




• 
 
Visual Basic
 是设计用于创建标准的应用程序，而
 V B A
 是用于使已有的应用程序自动化。




• 
 
Visual Basic
 具有自己的开发环境，而
 V B A
 必须“寄生于”已有的应用程序。




• 
 
要运行
 Visual Basic
 开发的应用程序，用户不用在他的系统上访问
 Visual Basic
 ，因为
 Visual Basic
 开发出的应用程序是可执行的。而由于
 V B A
 应用程序是寄生性的，执行它们要求用户访问“父”应用程序，例如
 E x c e l
 。






尽管存在这些不同，
 Visual Basic
 和
 V B A
 在结构上仍然非常相似。事实上，如果你已经了解了
 Visual Basic
 ，会发现学习
 V B A
 非常快。相应地，学完
 V B A
 会给
 Visual Basic
 的学习打下坚实的基础。而且，当学会在
 E x c e l
 中用
 V B A
 创建解决方案后，你就已经具备了在
 Wo r d
 、
 P r o j e c t
 、
 A c c e s s
 、
 O u t l o o k
 、
 F o x P r o
 和
 P o w e r P o i n t
 中用
 V B A
 创建解决方案的大部分知识。



V B A
 的一个关键性特征是从一种
 M i c r o s o f t
 产品或者
 Visual Basic
 中学到的知识可以相互转化。



V B A
 究竟是什么？更确切地讲，它是一种自动化语言，可以用它使常用的过程或者进程自动化，可以创建自定义的解决方案，此外，如果你愿意，还可以将
 E x c e l
 用做开发平台实现应用程序。




1.2 Excel

 环境中基于应用程序的自动化的优点



你也许希望知道可以用
 V B A
 干什么。使用
 V B A
 可以实现的功能包括：




• 
 使重复性的任务自动化。



• 
 
自定义
 E x c e l
 中工具栏、菜单和窗体的界面。




• 
 简化模板的使用。



• 
 
为
 E x c e l
 环境添加额外的功能。




• 
 创建报表。



• 
 对数据执行复杂的操作和分析。





你以前也许没有想到将应用程序用作开发平台。大多数人考虑开发应用程序时，想到的都是像
 Visual Basic
 或者
 C + +
 这样的语言。你希望采用
 E x c e l
 作为开发平台有许多原因，这些原因包括：




• 
 
Excel
 的应用程序功能强大，包括打印、文件处理、格式化和文本编辑。




• 
 
Excel
 具有大量可供选择的内置函数。




• 
 
Excel
 提供熟悉的界面。




• 
 可连接到多种格式的数据库。




如果以前曾经用某种语言编写过程序，你就会知道，一半的工作不得不用来完成一些基本的功能，包括文件的打开和保存，以及剪贴板操作，例如拷贝和粘贴，等等。而这带来了使用应用程序开发解决方案的一个主要的优点—寄主应用程序已经具备了各种基本功能。


需要做的只是使用它，必须使用
 E x c e l
 中包括文件处理、文本编辑和格式化在内的各种功能。



因为是在
 Ex c e l
 中开发解决方案，所以也必须访问
 Ex c e l
 的扩展函数库。作为
 Ex c e l
 用户时所熟



悉的所有函数（包括
 SU M
 、
 IR R
 、
 MA X
 、
 FV
 、
 PM T
 和
 AVG
 ），在作为
 Ex c e l
 开发者时都是可用的。



从解决方案的最终用户的角度看，他们是在已经知道如何使用的应用程序上进行工作，因此他们可从中受益。他们对
 E x c e l
 的菜单系统、工具栏和工作表区域都很熟悉。正因为如此，他们会立刻对你的自动化解决方案感到满意。



用
 E x c e l
 开发解决方案的其他一些优点不是十分明显，例如
 E x c e l
 连接数据库的特征。如果在解决方案的窗体中需要对数据库（例如
 Microsoft SQL Server
 或者
 Microsoft Access
 ）进行操作，由于
 E x c e l
 可以很容易地做到，所以你也可以很容易地做到。




1.3

 录制简单的宏



在介绍学习
 V B A
 代码之前，应该花几分钟录制一个宏。
 E x c e l
 的宏录制器允许记录一系列的操作，并且将这些操作转换为
 V B A
 代码。即使当你对编写
 V B A
 代码已经完全熟练时，也会在工作时使用宏录制器。作为
 V B A
 开发者，使用宏录制器有两个原因。一个原因是因为使用宏录制器可以节省时间，开发者通常用它来建立应用程序的基础。另一个原因是宏录制器可以用作教学工具，如果你不能确定如何编写一系列的步骤，可以进行录制，再查看代码。



新术语
 宏指一系列以
 E x c e l
 能够执行的名字保存的命令。


以下将要录制的宏非常简单，只是改变单元格的字体和颜色。虽然有其他方法可以实现这种类型的任务（例如风格、自动套用格式等等），但是这一系列步骤为宏录制器提供了很好的示例。请完成如下步骤：



1） 
 
打开新的工作簿，确认所有其他工作簿已经关闭（如果它们包含宏或者其他
 V B A
 代码），以便能够很容易地对录制的宏进行定位和处理。




2） 
 
在单元格
 A 1
 中输入你的名字，在单元格
 B 1
 中输入你的姓，在单元格
 C 1
 中输入你居住






的城市名，在单元格
 D 1
 中输入你居住的国家名。以上操作为下面的练习提供用来处理的数据。




3） 
 
选中单元格
 A 1
 。




4） 
 
选择“工具”、“宏”、“录制新宏”，显示如图
 1 - 1
 所示的“录制新宏”对话框。






[image: Image]

 图
 
1-1

 “录制新宏”对话框允许你为将要录制的宏取名




5） 
 
输入“
 B i g F o n t
 ”作为宏名，键入回车开始录制宏。注意此时
 E x c e l
 应用程序窗口的状态栏中显示“录制”，特别是“停止录制”工具栏也显示出来。






宏的名字最多可为
 2 5 5
 个字符，并且必须以字母开始。宏名中可用的其他字符包括字母、数字和下划线。宏名中不允许出现空格。通常用下划线代表空格。


要显示“ 停止录制” 对话框，可用鼠标右键单击工具栏，并选择“ 停止录制”。只有在录制宏时，“ 停止录制” 工具栏才可用。



6） 
 选择“格式”，“单元格”，会显示“单元格格式”对话框，选择“字体”选项卡。



7） 
 
将字体大小设为
 1 6
 ，将字体颜色设为红色，单击“确定”按钮。






[image: Image]

 8
 ）单击“停止录制”工具栏按钮，结束宏录制过程。


如果“ 停止录制” 工具栏没有显示出来，请选择“ 工具”、“ 宏”、“ 停止录制”。

录制完一个宏后，就可以执行它了。



1.4

 执行宏



当执行一个宏时，它按照录制宏时相同的步骤进行操作。要执行一个宏，可按照如下步骤：
 1
 ）选择单元格
 B 1
 。




2） 
 
选择“工具”、“宏”、“宏”，显示“宏”对话框，如图
 1 - 2
 所示。






按下
 A l t + F 8
 键也可以显示“ 宏” 对话框。



[image: Image]

 图
 
1-2

 “ 宏 ” 对话框用来选择将要运行或编辑的宏




3） 
 
选择“
 B i g F o n t
 ”,选择“执行”，则单元格
 B 1
 中的字体变为
 1 6
 磅和红色。




4） 
 
选择单元格
 C 1
 和
 D 1
 ，再次运行宏“
 B i g F o n t
 ”。尽管最初录制宏时只改变了一个单元格的字体，此时两个单元格的字体都变为
 1 6
 磅和红色。







1.5

 查看录制的代码



当执行希望保存到宏中的步骤时，
 E x c e l
 将操作步骤转化为
 V B A
 代码。要查看生成的代码，可按照如下步骤：




1） 
 选择“工具”、“宏”、“宏”，显示“宏”对话框。



2） 
 
选择“
 B i g F o n t
 ”，单击“编辑”，此时会打开
 Microsoft Visual Basic
 编辑器窗口，如图
 1 - 3
 所示。






[image: Image]

 图
 
1-3 Microsoft Vi s u a l B a s i c

 编辑器用来查看和编辑
 V B A
 代码



Microsoft Visual Basic
 编辑器包括几部分组件。在第
 4
 学时中，将学习到更多有关
 Visual Basic
 组件的知识。现在应该将注意力集中到显示的代码上。显示的代码应该和程序清单
 1-1
 相似。



程序清单
 
1-1 BigFont

 过程




Sub BigFont()

'

' BigFont Macro


' hj
 记录的宏
 1 9 9 9 - 11 - 2 6


'

'

With Selection.Font


.Name =
 "
 宋体
 "



.FontStyle =
 "
 常规
 "


.Size = 16

.Strikethrough = False

.Superscript = False

.Subscript = False

.OutlineFont = False

.Shadow = False

.Underline = xlUnderlineStyleNone

.ColorIndex = 3 End Wi t h

End Sub




代码的第一行“
 Sub BigFont( )
 ”表示了宏的起点和名字，接下来的以单引号开头的行为


注释行，表示与宏有关的说明，在本例中包括宏的名字、录制时间、录制人。


宏实际工作的部分是从“
 w i t h
 ”开始的。注意单词“
 S e l e c t i o n
 ”，
 S e l e c t i o n
 在
 V B A
 中用来表示突出显示的部分，这就是不论选择一个或者多个单元格宏都能正常工作的原因。你可能注意到的另一点是录制的内容比执行的操作要多得多。你仅仅改变了字体的大小和颜色，但是所有的字体信息都从“单元格格式”对话框的“字体”选项卡中录制下来。




1.6

 编辑录制的代码



编辑代码可在
 Visual Basic
 编辑器中直接进行。可添加代码行、删除行或者修改行。要做


的第一件事是删除录制下来的多余的行，可按照如下步骤：



1） 
 
突出显示以“
 . N a m e
 ”开始的行。




2） 
 
删除该行。不用担心产生的空行，
 V B A
 忽略空行。
 3
 ）继续删除多余的行，直至过程和下面的代码相同：





Sub BigFont()

'


' BigFont Macro




' hj

 记录的宏
 1 9 9 9 - 11 - 2 6


'

'

With Selection.Font

.Size = 16

.ColorIndex = 3

End Wi t h

End Sub



4） 
 
关闭
 Visual Basic
 编辑器窗口，返回工作簿。




5） 
 
在单元格
 E 1
 中输入“
 t e s t
 ”。




6） 
 
选中单元格
 E 1
 ，运行宏“
 B i g F o n t
 ”。注意宏运行的结果与删除宏中的多余的代码行之前完全相同。




7） 
 选择“工具”、“宏”、“宏”。



8） 
 
选择“
 B i g F o n t
 ”，单击“编辑”按钮。




9） 
 
现在，当运行这个宏时，字体大小设置为
 1 6
 。编辑这个宏将字体大小设置为
 2 4
 。完成后的宏应该和如下代码相似。





Sub BigFont()

'

' BigFont Macro


' hj
 记录的宏
 1 9 9 9 - 11 - 2 6


'

'

With Selection.Font

.Size = 24

.ColorIndex = 3

End Wi t h

End Sub


1 0
 ）关闭
 Visual Basic
 编辑器窗口。



11
 ）选中单元格
 A 1
 ，运行“
 B i g F o n t
 ”宏。现在该单元格的字体会变得更大。



1 2
 ）将工作簿保存为“
 Hour 1
 ”。



现在可以看到编辑录制下来的宏非常简单。需要对宏进行编辑是因为以下两个原因。其一是在录制宏时出错；另一个原因是希望对宏的功能进行改变。不论是因为哪个原因，总是可用
 Visual Basic
 编辑器对宏进行编辑。




1.7

 宏录制器的局限性



希望自动化的许多
 E x c e l
 的操作过程都可以通过对操作进行录制来完成。但是宏录制器确实具有一定的局限性。通过宏录制器不能完成的工作包括：




• 
 当宏运行时向用户提示信息。



• 
 根据用户的输入或者单元格的数值执行不同的操作。



• 
 
相似
 E x c e l
 的对话框，例如“另存为”对话框。




• 
 显示和使用自定义的用户窗体。





这些局限性仅仅是需要编写你自己的
 V B A
 代码的原因的一部分。在下一学时中，将更多地使用宏录制器。




1.8

 学时小结



通过本学时，你可以很快地学会使用宏录制器。可学到如何录制、执行和编辑宏，甚至可以修改部分
 V B A
 代码。现在你已经为更详细地学习宏环境打下了基础。



下一学时的重点是有关宏的高级主题。理解宏“怎么样”和“为什么”是使用
 V B A
 开发应用程序的第一步。




1.9

 专家答疑



问题：用
 V B A
 编程为什么需要了解宏录制器？


解答：了解宏录制器有两个主要的好处：你掌握的有关宏录制器的知识可以成为学习


V B A
 的基础；此外，当开始开发应用程序时，你会发现，可以先录制尽可能多的宏，然后再对录制下来的代码进行修改。



问题：如果我从未编写过程序，学习
 V B A
 是否有困难？



解答：没有！开始用
 V B A
 进行编程只需了解
 E x c e l
 。在开发解决方案时将用到在
 E x c e l
 方面的知识。本书将提供你需要的所有其他知识。




1.10

 课外作业


思考题和练习题是为了使你能够进一步地理解所学内容。答案请参考附录。



1.10.1

 思考题



1
 ）
 V B A
 只能用于
 E x c e l
 吗？



2
 ）
 V B A
 是基于哪种语言？




3） 
 
判断题：在
 V B A
 应用程序中可以使用
 E x c e l
 的内置函数。




4） 
 
对宏代码进行编辑时，工作在    

 。




5） 
 列举宏录制器的两个局限性。






1.10.2

 练习题



创建一个新的名为“
 Ti t l e
 ”的宏，在单元格
 A 1
 中输入你的名字，在
 B 1
 中输入今天的日期。



宏的功能是将
 A 1
 和
 B 1
 的字体大小设置为
 1 4
 磅。录制完成宏后，复习生成的代码。


 



第
 2
 学时 处理录制的宏



在第
 1
 学时中，重点讲述了录制宏的基础知识。本学时则着重讲述有关宏的高级主题。在本学时中学到的知识将有助于编写
 V B A
 代码。当开始编写
 V B A
 过程时，你将用本学时中学到的技术来决定将代码保存到何处，以及如何使用快捷键和按钮来执行过程。


本学时的重点包括：



• 
 为宏指定快捷键



• 
 属于宏的位置的作用



• 
 创建个人宏工作簿



• 
 为宏指定按钮或者图形






2.1

 指定快捷键



新术语
 你也许希望为经常使用的宏指定快捷键。快捷键是指键的组合，当按下时执行一条命令。你也许对拷贝命令的快捷键
 C t r l + C
 很熟悉，
 E x c e l
 允许为宏指定快捷键。快捷键必须是
 C t r l
 键和选择的某个字母键的组合。当为宏指定了快捷键后，就可以用快捷键来执行宏，而不用通过“ 工具” 菜单。



当包含宏的工作簿打开时，为宏指定的快捷键会覆盖
 E x c e l
 默认的快捷键。这意味着，如果将
 C t r l + C
 指定给某个宏，那么
 C t r l + C
 不再执行拷贝命令，这可能会让你或者你的用户感到迷惑。在为宏指定快捷键之前，最好打印一张
 E x c e l
 快捷键的程序清单作为参考。要打印
 E x c e l
 快捷键的程序清单可按照如下步骤：




1) 
 
显示
 E x c e l
 在线帮助系统的“ 目录” 选项卡。




2) 
 从“ 使用快捷键” 文件夹中选择“ 快捷键” 标题。



3) 
 用鼠标右键单击“ 快捷键”，从菜单中选择“ 打印”。



4) 
 选择“ 打印所选标题和所有子主题”，单击“ 确定” 按钮。





在创建宏时可以指定快捷键，也可以创建完成后再指定。要在创建宏时指定快捷键，可在输入宏的名字后，在“ 快捷键” 文本框中输入相应的键。录制完一个宏后，也可返回为宏指定快捷键。例如，要为
 B i g F o n t
 宏指定快捷键，可按照如下步骤：




1) 
 
如果没有打开“
 H o u r 1
 ” 工作簿，则将它打开。





当打开这个工作簿时，可能看到一个消息框，这取决于宏的安全等级。

如果出现这个消息框，请选择“ 启用宏”。



2) 
 选择“ 工具”、“ 宏”、“ 宏”，显示“ 宏” 对话框。



3) 
 
选择“
 B i g F o n t
 ”，再单击“ 选项” 按钮，显示“ 宏选项” 对话框如图
 2 - 1
 所示。






第
 2
 学时



[image: Image]

 图
 
2-1

 “ 宏选项” 对话框可用来为宏指定快捷键




4) 
 
输入字母“
 b
 ” 作为快捷键。






快捷键必须是
 C t r l
 和一个字母键的组合。




5) 
 单击“ 确定” 按钮，关闭“ 宏” 对话框。



6) 
 
在单元格
 A 3
 中输入“
 Te s t
 ”。




7) 
 
选中单元格
 A 3
 ，在按下
 C t r l + B
 时会执行相应的宏，可以看到该单元格字体的大小和颜色都改变了。






如果对
 E x c e l
 的快捷键比较熟悉，你应该知道，通常情况下，
 C t r l + B
 会将选中的内容以粗体显示。因为你将
 C t r l + B
 指定为执行宏的快捷键，所以就覆盖了
 E x c e l
 的内置函数。只要该工作簿打开，这种情况就会一直保持。注意
 E x c e l
 不会试图阻止这样做。你甚至看不到警告信息，



E x c e l
 假设你知道这样做的后果。




2.2

 决定宏的保存位置


当创建第一个宏时，你接收了将该宏存放在默认的位置。总的来说，可将宏存放在三种可能的位置：



• 
 本工作簿。



• 
 新的工作簿。



• 
 个人宏工作簿。




如果选择将宏保存在本工作簿中，则宏驻留在当前的工作簿中。这意味着只有当该工作簿打开时，该宏才可用。也可选择将宏保存在新的工作簿中，如果这样选择，会自动创建新的工作簿。最后的选择是将宏保存在个人宏工作簿中。



2.3

 创建个人宏工作簿



新术语
 个人宏工作簿是为宏保留的一种特别的隐藏工作簿。第一次选择将宏保存到个人宏工作簿时，会创建名为
 P E R S O N A L . X L S
 的新文件。如果这个文件存在，当打开
 E x c e l
 时它会自动打开。因为个人宏工作簿始终打开，所以保存在其中的所有宏都是可用的。这意味着当创建可用于多个工作簿的通用的宏时，最好将它保存在个人宏工作簿中。



在
 M a c i n t o s h
 上，个人宏工作簿的名字为
 PERSONAL MACRO



WORK BOOK
 。



个人宏工作簿保存在
 X L S TA RT
 文件夹中。




2.3.1

 保存宏到个人宏工作簿中


将宏保存到个人宏工作簿中基本上和将宏保存到本工作簿中一样。在本练习中，将创建一个非常简单的宏，将文本变为斜体字并加上下划线。要将宏保存到个人宏工作簿中，可按照如下步骤操作：



1) 
 选择“ 工具”、“ 宏”、“ 录制新宏”，显示“ 录制新宏” 对话框。



2) 
 
输入“
 F o r m a t Te x t
 ” 作为宏名。




3) 
 从“ 保存在” 下拉式列表框中选择“ 个人宏工作簿”。



4) 
 单击“ 确定” 按钮。现在进入录制模式。



5) 
 
单击“ 斜体” 工具栏按钮。一段时间内，鼠标可能显示为沙漏形状，特别是当第一次将宏保存到个人宏工作簿时，因为
 E x c e l
 需要创建个人宏工作簿文件。




6) 
 单击下划线工具栏按钮。



7) 
 停止录制宏。






2.3.2

 使用个人宏工作簿中的宏


现在，已经将一个宏保存到了个人宏工作簿中，可在任何工作簿中使用它。要证明这一点，可按照如下步骤操作：


1
 )关闭所有打开的工作簿。通过这种方法，可以知道使用的宏是保存在个人宏工作簿中的。




2) 
 打开一个新的工作簿。



3) 
 
在单元格
 A 1
 中输入你的名字。




4) 
 
选中单元格
 A 1
 。




5) 
 
选择“ 工具”、“ 宏”、“ 宏”，显示“ 宏” 对话框。可在
 P E R S O N A L . X L S ! F o r m a t Te x t
 的列表框中看到“
 F o r m a t Te x t
 ” 宏，如图
 2 - 2
 所示。






[image: Image]

 图
 
2-2

 保存到个人宏工作簿中的宏可用于所有的工作簿




6) 
 
选择“
 F o r m a t Te x t
 ” 宏并单击“ 执行” 按钮，选中的单元格的文本现在变为斜体字并有下划线。







2.3.3

 编辑个人宏工作簿中的宏


对个人宏工作簿中的宏进行编辑与编辑其他工作簿中的宏在处理上有细微的不同。个人

 


宏工作簿是一个隐藏的工作簿，在能编辑它的内容前，必须将它转变为非隐藏的工作簿。要使个人宏工作簿成为非隐藏的工作簿并编辑其中的宏，可按照如下步骤：



1) 
 
选择“ 窗口”、“ 取消隐藏”，显示“ 取消隐藏” 对话框，如图
 2 - 3
 所示。
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 图
 
2-3

 编辑个人宏工作簿中的宏的第一步是将该工作簿取消隐藏




2) 
 
选择“
 P e r s o n a l
 ” 并单击“ 确定” 按钮，个人宏工作簿就取消了隐藏属性，并成为当前活动的工作簿。当前工作簿窗口的标题显示为“
 P e r s o n a l
 ”。




3) 
 选择“ 工具”、“ 宏”、“ 宏”，显示“ 宏” 对话框。



4) 
 
选择“
 F o r m a t Te x t
 ” 并单击“ 编辑” 按钮。如果没有取消个人宏工作簿的隐藏属性而试图编辑该宏，将看到先要取消该工作簿隐藏属性的信息。




5) 
 
对宏进行修改，关闭
 Microsoft Visual Basic
 编辑器窗口。







2.3.4

 从个人宏工作簿中删除宏


要从个人宏工作簿中删除宏，同样应该将该工作簿取消隐藏属性。因为你可能并不希望


“
 F o r m a t Te x t
 ” 宏始终存放在个人宏工作簿中。当该工作簿已经取消隐藏属性后，可按照如下步骤删除该宏：




1) 
 选择“ 工具”、“ 宏”、“ 宏”，显示“ 宏” 对话框。



2) 
 
选择“
 F o r m a t Te x t
 ” 宏并单击“ 删除” 按钮。




3) 
 
将看到询问是否希望删除“
 F o r m a t Te x t
 ” 宏的消息框。单击“ 确定”，则删除了该宏。




4) 
 保存工作簿。



5) 
 最后需要隐藏个人宏工作簿。选择“ 窗口”、“ 隐藏”，则该工作簿成为隐藏工作簿。






2.4

 将宏指定给按钮



作为
 E x c e l
 开发者，一个主要目标是为自动化任务提供易于使用的界面。一种最为可视的实现方法是在用户将要使用的工作簿中提供命令按钮。通过使用“ 窗体” 工具栏，可为工作簿中的工作表添加按钮。在创建完按钮后，可为它指定宏，然后你的用户就可以通过单击按钮来执行宏。在本练习中，将创建一个按钮，并为该按钮指定一个宏，然后再用该按钮来执行宏。具体可按照如下步骤：




1) 
 
打开“
 H o u r 1
 ” 工作簿。




2) 
 
选择“ 视图”、“ 工具栏”、“ 窗体”，显示如图
 2 - 4
 所示的“ 窗体” 工具栏。




3) 
 单击“ 窗体” 工具栏中的“ 按钮”，此时鼠标变为交叉线，看上去像个加号。





[image: Image]

 图
 
2-4

 “ 窗体” 工具栏中包括多种可用于自动化处理的控件




4) 
 
在希望放置命令按钮的地方按下鼠标左键，拖动鼠标画一个矩形，这个矩形代表了命令按钮的大小和形状。当对命令按钮的大小满意时松开鼠标左键，这样一个命令按钮就添加到了工作表中，显示如图
 2 - 5
 所示的“ 指定宏” 对话框。当添加命令按钮到工作表时，
 E x c e l
 会自动提示为该按钮指定宏。




5) 
 
选择“
 B i g F o n t
 ”，单击“ 确定” 按钮，这个宏就被指定给相应的按钮。




6) 
 
在按钮上的字母
 B
 前单击鼠标左键，按下
 D e l e t e
 键直至删除了所有文本。




7) 
 
输入“
 B i g F o n t
 ”，单击“ 确定” 按钮。




8) 
 在按钮之外单击鼠标左键，使按钮不再被选中。





[image: Image]

 图
 
2-5

 “ 指定宏” 对话框用于选择相应按钮要执行的宏




9) 
 
在单元格
 A 6
 中输入今天的日期，并按回车键。






1 0
 ) 选中单元格
 A 6
 ，单击“
 B i g F o n t
 ” 按钮，执行“
 B i g F o n t
 ” 宏。


使用命令按钮是为工作表添加功能的一种非常好的方法。按钮既可见，用户又熟悉，并且不要求用户知道要执行的宏的名字。



2.5

 将宏指定给图片


要执行宏并非一定要用按钮，任何可放置到工作表上的图片都可用来执行宏。当希望创建非常图形化的友好界面时，这项技术非常有用。例如，如果创建为四个不同的公司分析数据的应用程序，可用公司的标志作为按钮。要将宏指定给图片，可按照如下步骤：



1) 
 
选中单元格
 G 3
 。




2) 
 选择“ 插入”、“ 图片”。



3) 
 选择“ 剪贴画” 或者“ 来自文件”。



4) 
 选择要插入的图片。



5) 
 
当图片显示在工作表上之后，改变图片的大小使它差不多为
 2 c m
 ×
 2 c m
 大。




6) 
 用鼠标右键单击该图片并选择“ 指定宏”，显示“ 指定宏” 对话框。



7) 
 
选择“
 B i g F o n t
 ” 宏，并单击“ 确定” 按钮。




8) 
 在图片之外单击鼠标左键，使图片不再被选中。



9) 
 
在单元格
 A 9
 中输入“
 1 0 0
 ”。






1 0
 ) 选中单元格
 A 9
 ，并单击该图片执行宏。带有图片“ 按钮” 的工作表如图
 2 - 6
 所示。
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 图
 
2-6

 可用任何剪贴画或者


图片文件来执行宏


当真正开始编写
 V B A
 过程时，可用这种技术将它们指定给按钮或者图片。




2.6

 将宏指定给工具栏按钮


如果不希望用在工作表上添加按钮或者图片的方式来执行宏，还有另一种可选的方法：可将宏指定给工具栏按钮。E x c e l允许通过在工具栏中添加按钮进行自定义。当在工具栏中添加按钮后，可将一个宏指定给它。要将宏指定给工具栏按钮，可按照如下步骤：



1) 
 选择“ 工具”、“ 自定义”，显示“ 自定义” 对话框。




也可在工具栏上单击鼠标右键，并从弹出菜单中选择“ 自定义”。



2) 
 
选择“ 命令” 选项卡，如图
 2 - 7
 所示。
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 图
 
2-7

 “ 自定义” 对话框允许向已有的工具栏添加按钮或者创建新的工具栏




3) 
 从“ 类别” 下拉式列表框中选择“ 宏”。



4) 
 从“ 命令” 列表框中选择“ 自定义按钮”。



5) 
 将自定义按钮拖动到工具栏。



6) 
 用鼠标右键单击新添加的按钮。



7) 
 选择“ 改变按钮图像”，为按钮选择一幅图像。



8) 
 用鼠标右键单击新添加的按钮并选择“ 指定宏”，显示“ 指定宏” 对话框。



9) 
 
选择“
 B i g F o n t
 ” 并单击“ 确定” 按钮。






1 0
 ) 单击“ 关闭” 按钮，关闭“ 自定义” 对话框。



11
 ) 在单元格
 A 11
 中输入“
 2 0 0
 ”。



1 2
 ) 选中单元格
 A 11
 ，并单击新添加的按钮，执行“
 B i g F o n t
 ” 宏。




2.7

 学时小结



第一学时着重讲述录制宏的基础知识，而本学时有两个重点：其一是学习可以存放宏的不同位置；其二是学习执行宏的不同方式。最初你只能通过使用“ 工具”、“ 宏”、“ 宏” 菜单来执行宏，现在知道了如何为宏指定快捷键，以及如何将宏指定给按钮、图片或者工具栏按钮。不要忘了，当编写
 V B A
 过程时，可以使用这些技术。




2.8

 专家答疑



问题：学习宏对成为
 E x c e l
 开发者有什么帮助？


解答：学习宏一方面能够减少开发时间。录制宏比从头开始编写代码要快得多。另一方面是通过对将宏指定给不同对象（按钮、图片和工具栏按钮)的理解，可以学到更多设计应用程序界面时所需的基础知识。


问题：可以将
 V B A
 代码指定给按钮、图片和工具栏按钮吗？解答：可以，具体技术和本学时中讲述的一样。




2.9

 课外作业


思考题和练习题是为了使你能够进一步地理解所学内容。答案请参考附录。



2.9.1

 思考题




1) 
 判断题：快捷键只有在第一次录制宏时才能指定。



2) 
 可以存放宏的三个位置是什么？



3) 
 个人宏工作簿位于何处？



4) 
 
判断题：启动
 E x c e l
 时个人宏工作簿会自动打开。




5) 
 
判断题：
 E x c e l
 不允许将宏指定给已经定义的快捷键。




6) 
 将宏指定给图片的基本步骤是什么？






2.9.2

 练习题



将在第一学时的练习题中创建的宏“
 Ti t l e
 ” 指定给一个按钮、一幅图片以及一个工具栏按钮。


 



第
 3
 学时 学习控件


在上一学时中，不论是否意识到，你已经开始学习用户界面设计的一些组成部分了。你学到了为应用程序设计添加按钮、图片和工具栏按钮的有关知识。在本学时中将以控件为重点对所学知识进行扩展。本学时的重点包括：



• 
 
Excel
 开发过程的简要介绍




• 
 不同控件类型的讨论



• 
 向工作表添加控件



• 
 设置控件的格式，将控件和工作表单元格链接起来



• 
 在应用程序中使用用户窗体






3.1 Excel

 开发过程的简要介绍


不论创建什么样的应用程序，总是有多种方法可以实现。本学时将要介绍的是一种已经成功应用多年的方法。建立应用程序的第一步是了解尽可能多的与该应用程序有关的内容。

这意味着需要找到如下问题的答案：



• 
 谁将使用这个应用程序？



• 
 应用程序将要使用的数据来源于何处？



• 
 应用程序保存什么样的数据？



• 
 应用程序对数据进行什么样的操作？



• 
 应用程序应当产生什么样的输出结果？






3.1.1

 谁将使用这个应用程序



知道你的应用程序的用户是谁，将有助于你决定应用程序应当采用什么样的外观和给人什么样的总体感觉。例如，如果设计将由熟练的
 E x c e l
 用户使用的应用程序，那么，你也许希望用工作表作为基本的数据输入机制。另一方面，如果你的用户对
 E x c e l
 并不熟悉，那么你也许会使用窗体来进行数据输入。




3.1.2

 应用程序将要使用的数据来源于何处



数据是否已经保存在
 E x c e l
 工作簿中？还是从头开始输入新的数据？或者从其他数据源导入数据？应用程序的数据当前保存在什么位置将成为影响开发应用程序方法的一个重要因素。




3.1.3

 应用程序保存什么样的数据



数据将保存在和应用程序相同的工作簿中还是保存到别的工作簿中？或者数据将保存为其他类型的数据文件，例如
 Microsoft Access
 、
 Microsoft SQL Server
 等等？如果数据将保存在工作簿中，那么在开始编写代码之前就应该创建列数差不多够用的工作表。




3.1.4

 应用程序对数据进行什么样的操作


换句话说，应用程序是否需要对数据进行处理和分析？是否需要根据数据绘制图表？是否需要对数据进行计算？是否要建立数据透视表？是否需要对数据进行分类？通过提出类似这些问题，你会明白需要创建什么类型的工作表以及工作表需要什么样的公式。你也可以决定可用宏录制器录制什么类型的操作。



3.1.5

 应用程序应当产生什么样的输出结果


这个问题会导致你设计和创建另一组工作表。可能需要为将要输出的每个报表创建工作表。


回答这些问题实际上是在对如何设计应用程序进行引导。了解上面所述的信息将使你作为
 E x c e l
 开发者的工作变得更容易。




3.2

 不同类型的控件



新术语
 你可以向工作表或者用户窗体添加控件。用户窗体实际上是创建的窗口或者对话框，是用户界面的一部分。对能够添加到工作表中的控件的限制比添加到用户窗体中的控件要严格。首先要讨论的控件是能够添加到工作表中的控件，这些控件也可以添加到用户窗体中。



开始前请关闭
 E x c e l
 中所有已经打开的工作簿，打开一个新的工作簿。在工具栏上单击鼠标右键，从菜单中选择“ 窗体”，显示“ 窗体” 工具栏如图
 3 - 1
 所示。这个工具栏包括
 1 6
 个控件，但是只有
 9
 个可用，这
 9
 个控件可以放置到工作表上。



[image: Image]

 图
 
3-1

 “ 窗体” 工具栏包括多种可


放置到工作表上的控件


新术语
 “ 窗体” 工具栏上的第一个控件是标签。标签是静态的文本区域，用于标识其他界面元素或者提供信息。因为标签是静态控件，所以用户不能改变它们的内容。标签的例子如图
 3 - 2
 所示。



在图
 3 - 2
 中，箭头从“ 窗体” 工具栏上的标签控件指向工作表上的标签对象。


下一个可用于工作表的是分组框控件。分组框控件用于将其他控件进行组合。分组框控件提供可见的方框，以便用户知道哪些是与同一内容有关的组合起来的控件。要查看分组框的例子，请选择“ 文件”、“ 打印”。“ 打印内容” 分组框包括一系列用于选择要打印的工作表区域的选项按钮。


[image: Image]

 图
 
3-2

 “ 标签” 允许向工作表中放置静态文本，不用放置到单元格中



“ 窗体” 工具栏中分组框之后的控件是在第二学时“ 对记录下来的宏进行处理” 中已经熟悉的按钮控件。因为用户对按钮控件很熟悉，所以适于在应用程序中使用。用户在
 Wi n d o w s
 中到处都能见到诸如“ 确定”、“ 取消”、“ 是”、“ 否” 等按钮。



下面两个控件是复选框和选项按钮，它们有一个共同的目的：允许用户在各种选项中进行选择，这是它们的相同点。复选框如图
 3 - 3
 所示，是一个开关控件，这意味着在该控件上重复地单击将不断地打开和关闭它。如果多个复选框控件组合在一起，那么用户可以选中一个、几个或者全部复选框。复选框类似
 A
 与
 /
 或
 B
 选择（可以选中复选框
 1
 ，与
 /
 或复选框
 2
 ，与
 /
 或复选框
 3
 ，等等）。



[image: Image]

 图
 
3-3

 复选框使用户易于从


多个选项中进行选择


另一方面，如果将一组选项按钮组合在一起（如图
 3 - 4
 所示），那么只能选中其中的一个。



选项按钮类似或者
 A
 或者
 B
 的选择（选中选项按钮
 1
 ，或者选项按钮
 2
 ，或者选项按钮
 3
 ，等等）。


通常情况下，可用分组框对复选框和选项按钮进行组织。


[image: Image]

 图
 
3-4

 选项按钮使用户知道


他们只能选择一个


列表框和组合框控件用来显示从多个选项中进行选择。例如，如果希望用户从一系列区域中进行选择，可以把各个区域放置在列表框中。列表框（如图
 3 - 5
 所示）只允许用户进行单选。而组合框（如图
 3 - 6
 所示）则允许用户从列出的项目中进行选择或者输入一个其他值。组合框的名字来源于它是列表框和文本框功能的组合。



[image: Image]

 图
 
3-5

 列表框控件允许用户从多个选项中选择，如果可用的选择太多，列表框中不能一次显示出来，则可以使用滚动条来查看其他选项


列表框和组合框在允许用户从可能的选项中进行选择的功能上和选项按钮相似。许多开发者都采用如下的使用规则：如果选项多于三个，则使用列表框或者组合框。


图
 3 - 5
 列表框允许用户从多个选项中进行选择。如果选项太多不能在列表框中显示出来，用户可用滚动条查看其他的选项。



[image: Image]

 图
 
3-6

 组合框控件是使用户从多个选项中进行选择的另一个解决途径



可以放置到工作表上的最后两个控件是滚动条控件和微调控件。滚动条控件（如图
 3 - 7
 所示）不是你所见到用来给很长的窗体添加滚动能力的控件，而是一种选择机制。如果你曾经使用过图形程序，那么也许曾经用过滚动条来使画面变得更亮或者更暗，或者从同一颜色的不同数值中进行选择。



[image: Image]

 图
 
3-7

 滚动条包括水平滚动 条 和 垂 直 滚 动条，这取决于如何设计



微调控件（如图
 3 - 8
 所示）也是一种数值选择机制。如果你曾经改变过
 Wi n d o w s
 系统的日期或时间，那么就可能使用过微调控件。



[image: Image]

 图
 
3-8

 微调控件是一个复杂的控件 ，允许用户单击箭头按钮来选择数值




3.3

 向工作表添加控件



我经常告诉我的学生，如果他们能够在
 Wi n d o w s
 的附件—画图中画矩形，那么他们就具有在
 E x c e l
 环境中设计界面的技巧。这主要是为了说明在
 E x c e l
 中设计界面是如何简单。要将任何可用的控件放置到工作表或者窗体上，可以按照如下步骤进行：




1） 
 从工具栏上选择要用的控件。



2） 
 将鼠标定位到希望该控件所要放置的位置。



3） 
 按下鼠标左键，拖动鼠标直至矩形变为希望的控件的大小。



4） 
 释放鼠标左键，这样控件就添加完毕。




设计界面的过程和绘制一组矩形的过程差不多。要说明这一点，请完成如下步骤：



1） 
 打开一个新的工作簿。



2） 
 显示“ 窗体” 工具栏。



3） 
 选择“ 标签” 按钮。



4） 
 
将鼠标定位到单元格
 E 1
 上，此时鼠标看上去像一个加号。




5） 
 按下鼠标左键，拖动鼠标直至矩形变为大约四个单元格，释放鼠标左键。



6） 
 
在
 L a b e l 1
 上的
 L
 前单击鼠标左键，按下
 D e l e t e
 键直至标签上的文本完全删除。




7） 
 
输入“
 This is an example of a label control.
 ”。




8） 
 
在标签之外单击鼠标左键，使标签不再被选中。完成后的外观看上去应该和图
 3 - 9
 相似。




9） 
 从“ 窗体” 工具栏中选择复选框控件。





1 0
 ）将鼠标定位到单元格
 E 5
 上，此时鼠标看上去像一个加号。



11
 ）按下鼠标左键，拖动鼠标直至矩形变为大约四个单元格，释放鼠标左键。



[image: Image]

 图
 
3-9

 通过在工作表中添加标签，可以放置不被工作表上的单元格限制的文本



1 2
 ）使用与上述相同的步骤，向工作表中添加一个滚动条控件和一个微调控件，直至工作表看上去和图
 3 - 1 0
 相似。



[image: Image]

 图
 
3-10

 添加了控件后的工


作表


在添加完控件之后，可以调整它们的大小和位置，直到满意为止。要改变控件的大小和位置，首先应当选中该控件。在控件上单击鼠标左键不能选中控件进行编辑，而应当在控件上单击鼠标右键。这使得控件处于一种编辑模式，并且显示出一个菜单。因为不用使用菜单，所以可在选中控件的边框上单击鼠标左键，被选中的控件周围出现灰色的边框。要移动控件，可在控件的灰色边框上移动鼠标，直到鼠标形状变为四个方向的箭头。按下鼠标左键将控件拖动到新的位置。注意被选中的控件的边框上有八个小方块，这些方块是调节控件大小的控制柄。要改变控件的大小，将鼠标移动到尺寸控制柄上，直到鼠标变为双向箭头。按下鼠标左键，拖动尺寸控制柄直至对控件大小满意为止。如果希望处理、移动多个控件或者调整多个控件的大小等，可选中第一个控件，一直按着
 C t r l
 和
 S h i f t
 键，再用鼠标单击另一个控件，则两个控件都被选中。继续按着
 C t r l
 和
 S h i f t
 键，单击控件，直到选中希望改变的所有控件为止。




3.4

 设置控件的格式


你也许想知道怎样使用已经放置在工作表上的控件。可以将宏指定给它们，此外，还有别的使用它们的方法。可用它们来为工作表输入数据，通过设置控件的格式可以做到这一点。

设置控件的格式可以控制控件的外观和功能。设置控件的格式可按照如下步骤进行：



1） 
 选中要放置在工作表上的复选框控件。



2） 
 在控件上单击鼠标右键，选择“ 设置控件格式”，显示“ 设置控件格式” 对话框。



3） 
 
选择“ 控制” 选项卡，如图
 3 - 11
 所示。






[image: Image]

 图
 
3 - 11

 “ 设 置 控 件 格 式 ” 对话框中的“ 控制” 选项卡允许将控件的值和单元格链接起来




4） 
 
在“ 单元格链接” 文本框中，输入“
 A 1
 ” 并单击“ 确定” 按钮。




5） 
 在复选框之外单击鼠标左键，使复选框不再被选中。



6） 
 
用鼠标左键单击复选框将其选中，在单元格
 A 1
 中显示出“
 T R U E
 ”，这意味着复选框已经被选中。




7） 
 
再次在复选框上单击鼠标左键，清除该复选框。单元格
 A 1
 显示“
 FA L S E
 ”。






可以用
 E x c e l
 的“
 I F
 ” 函数来检测单元格
 A 1
 的数值，并根据该单元格的值是“
 T R U E
 ” 还是“
 FA L S E
 ” 执行不同的操作或者计算。例如，假设希望选中复选框时将一个数值增加
 2 0
 ％，可以使用如下的公式：＝
 I F
 （
 A 1
 ＝



T R U E
 ，
 A 4
 ×
 1 . 2
 ，
 A 4
 ）。




8） 
 选中刚才创建的滚动条控件。



9） 
 在控件上单击鼠标右键，选择“ 设置控件格式”，显示“ 设置控件格式” 对话框。





1 0
 ）选择“ 控制” 选项卡，如图
 3 - 1 2
 所示。



11
 ）在“ 单元格链接” 文本框中输入“
 A 3
 ” 并单击“ 确定” 按钮。



[image: Image]

 图
 
3-12

 选中的控件不同，则 “ 控制 ” 选项卡显示的内容也不相同



1 2
 ）在滚动条控件之外单击鼠标左键，使滚动条不再被选中。



1 3
 ）用鼠标单击滚动条上向右的箭头，则单元格
 A 3
 的数值增加
 1
 。继续单击滚动条上向右的箭头增加单元格
 A 3
 的数值。



1 4
 ）将工作簿保存为“
 C o n t r o l
 ” 并将其关闭。


现在可以看到，通过使用控件、设置格式和公式，可以执行一些简单的自动化任务（至少对你的用户来说是这样）。



3.5

 给控件命名



当创建一个控件时，
 E x c e l
 会为它指定一个不很形象的名字，诸如“ 复选框
 1
 ” 或者“ 滚动条
 7
 ” 等等。当准备用这些控件来编写代码时，你会发现，如果使用
 E x c e l
 定义的名字，很难记住哪个控件是用来干什么的。大多数开发者在为控件命名时都使用一种命名的惯例。通常情况下，命名的惯例使用名字的前三个字母的前缀表示控件的类别。例如，如果创建一个与货运优先级有关的复选框，那么可以将其命名为“
 c h k P r i o r i t y S h i p p i n g
 ”。在本例中，
 c h k
 是用来表示复选框的前缀。表
 3 - 1
 列出了通常用来为控件命名的前缀。



表
 
3-1

 推荐的控件命名前缀





控件类型    
 前
 
    
 缀





复选框    

 c h k
 组合框    

 c b o



命令按钮    

 cmd
 或者
 b t n



因为某种原因，
 M i c r o s o f t
 给命令按钮取了两个名字。在“ 窗体” 工具栏中，称为按钮，而在工具箱中称为命令按钮。在
 Visual Basic
 中，称之为命令按钮。也许这个控件最常用的前缀应该是
 c m d
 。



分组框    

 g r p
 或者
 f r a



因为某种原因，
 M i c r o s o f t
 给分组框
 (Group Box)
 取了两个名字。在“ 窗体” 工具栏中，称为分组框，而在工具箱中称为框架
 ( f r a m e )
 。在
 Vi s u a l



B a s i c
 中，称之为框架
 ( f r a m e )
 。也许这个控件最常用的前缀应该是
 f r a
 。




(续)




	
控件类型


	

前    
 缀






	
图像


	
i m g





	
标签


	
l b l





	
列表框


	
l s t





	

多页（
 M u l t i P a g e
 ）



	
m u l





	
选项按钮


	
o p t





	

引用编辑（
 R e f E d i t
 ）



	
r e f





	
滚动条


	

h s b
 或者
 v s b
 ，取决于是水平的还是垂直的






	
微调项


	
s p n





	

选项卡条（
 Ta b S t r i p
 ）



	
t a b





	
文本框


	
t x t





	
切换按钮


	
t o g







为控件取名的方法基本上和给单元格或者区域取名的方法相同。选中某个控件，再用位于公式栏上的“ 名字” 编辑框输入控件的名字。可按照如下步骤进行：



1） 
 在标签上单击鼠标左键将其选中。



2） 
 
[image: Image]

 单击规则栏上的“ 名字” 编辑框（此时也许会看到控件当前的名字是“ 标签
 1
 ”）。




3） 
 
输入“
 l b l E x a m p l e
 ” 作为控件的名字并按回车键。这样就为控件更改了名字。







3.6

 使用用户窗体



如果希望为应用程序添加专业级的外观，并且使用户能够更容易地输入数据，那么应该使用用户窗体。用户窗体可作为应用程序的对话框和窗口。向用户窗体添加控件和向工作表中添加控件相同。然而，在第一步中，需要为应用程序添加用户窗体。这可以通过    

 Vi s u a l



B a s i c
 编辑器实现。具体可以按照如下步骤：




1） 
 创建一个新的工作簿。



2） 
 
选择“ 工具”、“ 宏”、“
 Visual Basic
 编辑器”，打开
 Visual Basic
 编辑器。




3） 
 
选择工具栏上的“ 插入用户窗体” 按钮或者选择“ 插入”、“ 用户窗体”，显示出新添加的用户窗体，如图
 3 - 1 3
 所示。
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 图
 
3-13

 用户窗体允许为应用程序设计窗口和对话框



新添加的用户窗体具有一个小的名为
 U s e r F o r m 1
 的标题栏。窗体中显示的网格是用来帮助放置控件的设计工具。当窗体在应用程序中显示出来时不会出现网格。



当用户窗体打开时，“ 工具箱” 自动显示出来，如图
 3 - 1 4
 所示。在工具箱中可以看到许多已经熟悉的控件，包括标签控件、复选框控件、选项按钮控件和命令按钮控件。此外还有几个附加的控件。
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 图
 
3-14

 工具箱中包括了可以放置到用户窗体上的控件



新术语
 切换按钮控件如果被选中，那么会保持被按下的状态。如果再次单击它，则恢复为没有按下的状态。几个工具栏按钮实际上是切换按钮。例如，当单击“ 格式” 工具栏上的“ 加粗” 工具栏按钮时，这个按钮就一直保持被按下的状态（显示为凹下），表示打开了“ 加粗” 状态。再次单击“ 加粗” 工具栏按钮可以关闭“ 加粗” 状态，此时按钮看上去恢复原状。



新术语
 选项卡条(
 Ta b S t r i p
 )是包含多个选项卡的控件。选项卡条控件用来将相关的信息进行组织和分组。例如，你也许希望用选项卡条来显示各个区域的销售信息，每个区域都有自己的选项卡。默认设置下，选项卡条包括两页，称为
 Ta b 1
 和
 Ta b 2
 。可以添加更多的选项卡。
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 多页 多页控件看上去和选项卡控件相似，是包括一页或者多页的控件。选项卡条控件的各个选项卡具有相似的外观，给人以相似的感觉。而多页控件的各页是包含各自控件的窗体，它们都具有各自的布局。多页的例子是“ 选项” 对话框中的多页控件，选择“ 工具”、


“ 选项” 便可以看到。
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 图像控件 图像控件允许向用户窗体上放置图片。图像控件可以显示的图像文件类型包括：




• 
 .bmp



• 
 .cur



• 
 .gif



• 
 .ico



• 
 .jpg



• 
 .wmf
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RefEdit

 这是工具箱中的最后一个控件。
 R e f E d i t
 控件看上去和文本框控件相似，不同之处在于
 R e f E d i t
 控件有一个按钮，通过这个按钮，可以将用户窗体折叠起来，以便选择一个区



域。图
 3 - 1 5
 显示了一个包含
 R e f E d i t
 控件的窗体。图
 3 - 1 6
 显示了这个
 R e f E d i t
 控件的按钮被单击，用户窗体被折叠起来后的外观。在使用“ 粘贴函数” 对话框时，你也许已经使用过这种类型的控件。
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 图
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 在许多
 E x c e l
 对话框中都可以发现 ，



R e f E d i t
 增加了区


域选择的功能
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 图
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 使用
 R e f E d i t
 控件可以选择一定区域的单元格


将这些控件添加到窗体上和向工作表添加控件完全一样。与在工作表上操作一样，你也能够移动控件并且改变控件的大小。用户窗体本身的大小也可以通过窗体的尺寸控制柄来调节。当对用户窗体的外观设计感到满意时，可以对它进行预览，具体方法是选择“ 运行”、


“ 运行子函数
 /
 用户窗体”。这样，这个窗体就会显示在当前工作簿的前面，如图
 3 - 1 7
 所示。用窗体的关闭按钮（在窗体的右上角可以找到）可以关闭这个窗体，回到
 Visual Basic
 编辑器中。


在接下来的学时里，我们将学习如何对用户窗体进行自动化。


运行窗体的另一种方法是按下
 F 5
 键。



[image: Image]

 图
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 运行用户窗体可以预览这个窗体在应用程序中的外观




3.7

 学时小结


学完本学时后，你应该具备了为应用程序设计界面的比较全面的基础知识。现在你已经知道如何将控件添加到工作表，也知道如何向应用程序添加用户窗体，以及在用户窗体上放置控件。


此后用来学习
 E x c e l
 应用程序开发的时间将从界面转移到编写自动化解决方案的代码上。


请准备好开始编程吧！



3.8

 专家答疑


问题：怎样决定放置控件的位置？如何选择使用工作表还是用户窗体？


解答：这完全取决于个人的爱好和应用程序的用户。如果用户对
 E x c e l
 非常熟悉，那么他们也许更愿意以工作表的形式工作。在这种情况下，应该将控件直接放置在工作表上。如果你的用户对
 E x c e l
 的使用还处于初级阶段，或者希望应用程序给人以比较独特的感觉，那么应该使用用户窗体。


问题：什么情况下应当使用选项卡而不是多页控件？


解答：通过询问自己每个选项卡
 /
 页是否应该具有相同的布局，就可以知道应该使用哪种控件。如果回答是肯定的，那么就需要选项卡。相反如果回答是否定的，那么就需要多页控件。




3.9

 课外作业


思考题和练习题是为了使你能够进一步地理解所学内容。答案请参考附录。



3.9.1

 思考题




1） 
 举出两种可以让用户从多个选项中选出某个选项的控件。



2） 
 
判断题：只有当
 Visual Basic
 编辑器激活时才能添加用户窗体。




3） 
 如何将控件和单元格链接起来？



4） 
 
判断题：在
 Visual Basic
 编辑器中看到的用户窗体上的网格在运行时仍然会显示出来。




5） 
 
是显示静态文本的控件。







3.9.2

 练习题



本练习主要是给你更多的练习使用控件的机会。打开一个新的工作簿，向工作表中添加必要的控件，使它看上去和图
 3 - 1 8
 相似。将选项按钮命名为
 o p t M a l e
 和
 o p t F e m a l e
 ，将复选框命名为
 c h k 4 0 1 K
 。
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 图
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 练习中完成后的工作表


 



第
 4
 学时 理解变量和常量的作用



从本学时开始，将进入
 V B A
 程序设计的核心世界。本学时中将介绍五个重要的概念：模块、过程、变量、常量和作用域。


本学时的重点包括：



• 
 对模块的概览



• 
 对过程进行讨论，包括如何创建过程



• 
 如何使用变量



• 
 如何使用常量



• 
 作用域如何起作用






4.1

 代码存在的基础：模块



V B A
 代码必须寄存在某个地方，这个地方就是模块。有两种基本类型的模块：类模块和标准模块。模块中的每个过程或者是函数过程，或者是子程序。本学时的后面部分将要讨论函数过程和子程序的区别。



新术语
 模块的正式定义是作为一个单元保存在一起的
 V B A
 定义和过程的集合。



新术语
 V B A
 允许你创建自己的对象，对象的定义包含在类模块中。



你的大部分工作集中在标准模块上（通常简称为模块）。当录制宏时，如果不存在模块，
 E x c e l
 会自动为你创建。如果愿意，也可以添加附加的模块。
 E x c e l
 和
 V B A
 并不关心过程位于哪个模块中，只要过程位于打开的工作簿中即可。




4.2

 对模块的概览



新术语
 过程被定义为
 V B A
 代码的一个单元，过程中包括一系列用于执行某个任务或是进行某种计算的语句。工作簿中的每个过程都有唯一的名字加以区分。



有两种不同的过程：子程序和函数过程。子程序只执行一个或者多个操作，而不返回数值。当录制完宏查看代码时，所看到的就是子程序的例子。宏只能录制子程序，而不能录制函数过程。一个子程序的例子如程序清单
 4 - 1
 所示。



程序清单
 
4-1

 子程序的例子




1: Sub cmdSmallFont_Click ()


2: With Selection.Font



3: .Name = "Arial"



4: .FontStyle = "Regular"



5: .Size = 16



6: End Wi t h


7: End Sub



上面列出的过程实际上是一个事件过程。通过它的名字，就可以知道这是一个事件过程。


这个过程的名字是由一个对象的名字
 c m d S m a l l F o n t
 和一个事件的名字
 C l i c k
 组成的，两者之间用下划线分开。如果还不明白，可以告诉你，本例中的
 c m d S m a l l F o n t
 是一个命令按钮的名字。



这就是说，当单击这个名为
 c m d S m a l l F o n t
 的命令按钮时，就会运行这个事件过程。



函数过程通常情况下简称为函数，要返回一个数值。这个数值通常是计算的结果或者是测试的结果，例如
 Tru e
 或者
 Fa l s e
 。正如前面所说，可用
 VB A
 创建自定义的函数。如果读过
 Mi c r o s o f t
 有关
 VB A
 和
 Ex c e l
 的材料，那么，你也许看到可以用
 VB A
 对
 Ex c e l
 进行扩展的申明。事实上，可在工作表的单元格中使用你创建的函数。程序清单
 4- 2
 包括一个计算价格的
 10
 ％作为运费的简单例子。



程序清单
 
4-2

 简单的用户定义的函数示例




1: Public Function Shipping(Price)



2: Shipping = Price

 ＊
 0 . 1


3: End Function




请注意，这个函数使用了一个参数（
 P r i c e
 ）。子程序和函数过程都可以使用参数。不论



P r i c e
 的值是多少，它都将决定运费额。
 P r i c e
 可以是一个数字，也可以是对单元格的引用。函数返回计算出来的运费，这个函数可以用在单元格中，如图
 4 - 1
 所示。
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 图
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 用户自定义的函数



S h i p p i n g
 用来根据价


格计算运费



4.2.1

 创建过程



创建第一个过程要求两个基本的步骤。首先，需要向工作簿中添加一个模块。接着需要向模块中添加一个工程。对于创建的每个应用程序，只需添加一次模块。可以使用多个模块，但是这不是必要的。某些开发者喜欢使用多个模块，以便根据他们的目的或者窗体等等对过程进行组织。在本练习中，创建的过程只显示一个消息框。在本练习中使用
 M s g B o x
 是为了提供一个可视的例子，虽然我们还没有介绍过
 M s g B o x
 语句，但将在本例中使用它。要创建这个过程，可按照如下步骤：




1） 
 打开一个新的工作簿。



2） 
 
选择“工具”、“宏”、“
 Visual Basic
 编辑器”，打开
 Visual Basic
 编辑器窗口。




3） 
 
在
 Visual Basic
 编辑器的左面，可以看到工程资源管理器窗口（如图
 4 - 2
 所示）。在工程资源管理器的“
 T h i s Wo r k b o o k
 ”上单击鼠标右键，选择“插入”、“模块”，这样就将一个模块添加到应用程序中了。







图

4-2



工程资源管理器对组

成应用程序的元素进

行跟踪

工程资

源管理

器窗口

图

4-2



工程资源管理器对组

成应用程序的元素进

行跟踪

工程资

源管理

器窗口


如果你没有看到工程资源管理器窗口，可按
 C t r l + R
 键。



在模块的顶部，可能会看到一条“
 Option Explicit
 ” 语句。“
 O p t i o n E x p l i c i t
 ” 语句用来要求对所有变量进行明确的定义，具体的定义语句可用
 D i m
 、
 P r i v a t e
 、
 P u b l i c
 、
 R e D i m
 或者
 S t a t i c
 。如果试图使用一个没有定义的变量名，那么在编译时就会出现错误。如果在“ 工具”、“ 选项” 对话框的“ 模块” 选项卡中选中了“ 要求变量定义” 复选框，那么新的模块就会自动添加“
 Option Explicit
 ” 语句。




4） 
 
选择“插入”、“过程”，显示“添加过程”对话框，如图
 4 - 3
 所示。
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 图
 
4-3

 “添加过程”对话框可帮助你创建新的子程序和函数




5） 
 
输入“
 F i r s t V B A P r o c
 ”作为过程名。在“类型”分组框中，确认选择了“子程序”。






单击“确定”按钮，这样一个新的过程就添加到模块中了，如图
 4 - 4
 所示。




6） 
 
插入点必须是过程空行的所在位置。按一次
 Ta b
 键，再输入如下语句：






M s g B o x
 “
 This is my 1st VBA procedure.
 ”



输入
 M s g B o x
 后，会弹出一个消息框告诉你有关这条命令的信息，称为自动快速信息技术。



V B A
 并不要求按下
 Ta b
 键产生缩进，缩进是为了使代码易于阅读和修改。
 7
 ）按下回车键，完成后的过程如图
 4 - 5
 所示。



[image: Image]

 图
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 新添加的过程以



“
 Public Sub
 ”语句开始，而以“
 E n d



Su b
 ”语句结束
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 图
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 第一个
 V B A
 过程只有三行
 V B A
 代码



V B A
 对子程序和函数有如下的命名规则：




• 
 第一个字符必须是字母。



• 
 名字中可以包含字母、数字和下划线。



• 
 
名字中不能包含空格、句号、惊叹号，也不能包含字符
 @
 、
 &
 、
 $
 和＃。




• 
 
名字中最多包含
 2 5 5
 个字符。







4.2.2

 运行宏



创建这个过程后，可以立刻运行它。运行一个过程有几种方法：可以使用“运行”菜单、 “运行子程序
 /
 用户窗体”工具栏按钮或者按下
 F 5
 键。要运行一个过程，可以按照如下步骤：




1） 
 
单击“运行子程序
 /
 用户窗体”工具栏按钮，过程执行并显示一个消息框，如图
 4-6
 所示。
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 图
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 在过程中输入的一行代码就可以显示消息框




2） 
 单击“确定”按钮。






4.3

 保存对模块做出的改变



要保存新过程，需要保存过程所驻留的工作簿。可以用
 Visual Basic
 编辑器保存工作簿。


具体步骤如下：



1） 
 选择“文件”、“保存工作簿”。因为本工作簿还没有保存过，所以需要给它取名。



2） 
 
输入“
 F i r s t
 ”作为文件名并按回车键，则工作簿、模块和过程都保存下来了。







4.4

 变量



新术语
 变量是用于临时保存数值的地方。每次应用程序运行时，变量可能包含不同的数值，而在应用程序运行时，变量的数值可以改变。


为了说明为什么需要使用变量，可按照如下步骤创建一个简单的过程：



1） 
 
创建一个名为“
 W h a t s Yo u r N a m e
 ”的新过程。




2） 
 在过程中输入如下代码：




InputBox "Enter your name:"


现在不要担心
 I n p u t B o x
 语句的语法，将在第6学时中了解到有关这条语句的更多信息。




3） 
 
按下
 F 5
 键运行过程，这时会显示一个输入框，要求输入你的名字。




4） 
 输入你的名字并单击“确定”按钮，则过程结束。




你输入的名字到哪里去了？如何找到用户在输入框中输入的信息？在这种情况下，需要使用变量来保存用户的输入结果。



4.4.1

 变量数据类型



新术语
 使用变量的第一步是了解变量的数据类型。变量的数据类型控制变量允许保存何种类型的数据。表
 4 - 1
 列出了
 V B A
 支持的数据类型，还列出了各种数据类型的变量所需要的存储空间和能够存储的数值范围。



表
 
4-1 VBA

 数据类型





	
数 据 类 型


	
存 储 空 间


	
数 值 范 围





	
B y t e


	

1
 字节



	

0
 ～
 2 5 5






	
B o o l e a n


	

2
 字节



	

Tr u e
 或者
 F a l s e






	
I n t e g e r


	

2
 字节



	

－
 32 768
 ～
 32 767






	

L o n g (
 长整型
 )



	

4
 字节



	

－
 2 147 483 648
 ～
 2 147 483 647






	
S i n g l e


	

4
 字节



	

负值范围：－
 3 . 4 0 2 8 2 3 E 3 8
 ～－
 1 . 4 0 1 2 9 8 E
 －
 4 5
 正值范围：
 1.401 298E
 －
 4 5
 ～
 3.402 823E38






	
D o u b l e


	

8
 字节



	

负值范围：－
 1.797 693 134 862 32E308
 ～



－
 4.940 656 458 412 47E
 －
 3 2 4
 正值范围：
 4.940 656 458 412 47E
 －
 3 2 4
 ～


1.797 693 134 862 32E308





	
C u r r e n c y


	

8
 字节



	

－
 922 337 203 685 477.5808
 ～
 922 337 203 685 477.580 7






	
D e c i m a l


	

1 4
 字节



	

不包括小数时：
 +/
 －
 79 228 162 514 264 337 593 543 950 335
 包括小数时：
 + /
 －
 7.922 816 251 426 433 759 354 395 033 5






	
D a t e


	

8
 字节



	

1 0 0
 年
 1
 月
 1
 日～
 9 9 9 9
 年
 1 2
 月
 3 1
 日






	
O b j e c t


	

4
 字节



	
任何引用对象





	

S t r i n g (
 长字符串
 )



	

10
 字节
 + 1
 字节
 /
 字符



	

0
 ～约
 2 0
 亿






	

String (
 固定长度
 )



	
字符串的长度


	

1
 ～约
 65 400






	

Va r i a n t (
 数字
 )



	

1 6
 字节



	

D o u b l e
 范围之内的任何数值






	

Va r i a n t (
 文本
 )



	

2 2
 字节
 + 1
 字节
 /
 字符



	
数据范围和变长字符串相同








作为
 V B A
 程序员，一个目标是选择需要存储空间尽可能小的数据类型来保存需要存储的数据，这正是表
 4 - 1
 提供各种数据类型的存储空间的原因。例如，如果要保存诸如班级学生总数这样的小数字，那么
 B y t e
 数据类型就足够了。在这种情况下，使用
 S i n g l e
 数据类型只是对计算机存储空间的浪费。




4.4.2

 用
 Dim
 语句创建变量



现在，你对变量可以使用的数据类型已经比较熟悉了，以下我们将创建变量。创建变量可以使用
 D i m
 语句，创建变量通常称为声明变量。



新术语
 D i m
 语句的基本语法如下：



Dim
 变量名
 A s
 数据类型



这条语法中的变量名代表将要创建的变量名。对变量的命名规则和对过程的命名规则相同。这条语句中的数据类型部分可以是表
 4 - 1
 中的任何一种数据类型。



变量名必须以字母开始，并且只能包含字母、数字和特定的特殊字符，不能包含空格、句号、惊叹号，也不能包括字符
 @
 、
 &
 、
 $
 和
 #
 。名字最大长度为
 2 5 5
 字符。



在接下来的练习中，我们将要说明如何在
 V B A
 程序设计中使用变量。你将创建一个过程，其功能是提示用户输入名字，接着在消息框中显示出来。具体步骤如下：




1） 
 
创建新的名为
 K n o w Yo u r N a m e
 的子程序。




2） 
 输入如下代码：




Dim sName As String

sName = InputBox("Enter your name: ")

MsgBox "Hi" & sName

完成的过程应当与下面的代码相符：

Public Sub KnowYourName ()

Dim sName As String

sName = InputBox("Enter your name: ")

MsgBox "Hi" & sName

End Sub

本过程中缩进和空行并不是必须的。之所以强烈推荐缩进和空行，是为了提高代码的可读性。



3） 
 
将鼠标放置到过程中的任何地方，按下
 F 5
 键运行过程，会显示一个输入框，如图
 4 - 7
 所示。






[image: Image]

 图
 
4-7

 输入框将用户的输入保存到变量
 s N a m e
 中




4） 
 
输入你的名字并按回车键，会显示一个消息框，其中包括你刚输入的名字，如图
 4 - 8
 所示。




5） 
 单击“确定”按钮，返回到过程中。





在
 D i m
 语句中不必提供数据类型。如果没有提供数据类型，变量将被指定为
 Va r i a n t
 类型，因为
 V B A
 中默认的数据类型是
 Va r i a n t
 。你知道这一点后，最初的反应也许是觉得应该不用自己决定数据类型，而将一切抛给
 V B A
 。这种观点是完全错误的，你必须决定选择何种数据类型。必须指定数据类型的第一个原因是，
 Va r i a n t
 数据类型占用的存储空间较大，从程序清单



4 - 1
 中可以看出，即使没有给
 Va r i a n t
 类型的变量赋值，它也要占用
 1 6
 个字节或者
 2 2
 个字节。第二个原因是，
 Va r i a n t
 数据类型将影响应用程序的性能。
 V B A
 必须辨认
 Va r i a n t
 类型的变量中存储了何种类型的数据。下面的练习说明为什么不希望全都使用
 Va r i a n t
 类型：



[image: Image]

 图
 4 - 8    

 消息框将变量
 s N a m e
 的值作为显示内容的一部分




1） 
 
创建一个新的名为
 Va r i a b l e E x a m p l e
 的过程。




2） 
 为过程输入如下代码：




Dim StartTi m e

Dim EndTi m e

Dim i Dim j

S t a r t Time = Now ()

For i = 1 To 5000000 j = i + 1


Next i


E n d Time = Now ()

MsgBox "Start Time: " & StartTime & vbNewLine & "end Time: " & EndTi m e


因为没有为
 D i m
 语句中的变量提供数据类型，它们被自动指定为
 Va r i a n t
 类型。




3） 
 
按下
 F 5
 键运行过程，其运行事件应该需要几秒钟。运行时间至少应该有
 4
 秒钟，由于你使用的计算机可能速度更快，本例中的这个过程可能运行时间太短，而不能说明问题。如果在你的计算机上这个过程的运行时间不到
 4
 秒钟，可将数字
 5 000 000
 增加到
 10 000 000
 。注意过程的运行时间。




4） 
 单击“确定”按钮，清除消息框。



5） 
 将过程代码修改为如下所示：




Dim StartTime As Date Dim EndTime As Date

Dim i As Long

Dim j As Long

S t a r t Time = Now ()


For i = 1 To 5000000 j = i +1 Next i


E n d Time = Now ()

MsgBox "Start Time: " & StartTime & vbNewLine & "End Time: " & EndTi m e



6） 
 
按下
 F 5
 键再次运行过程，这次的运行时间大约是第一次运行时间的一半。




7） 
 单击“确定”按钮，清除消息框。






4.4.3

 变量命名的惯例



在第
 3
 学时中，我们介绍了给控件命名的惯例。许多开发者对变量的命名也使用一套惯例。



表
 4 - 2
 列出了用于为变量命名的推荐前缀。



表
 
4-2

 变量的命名前缀





	
数据类型


	
短 前 缀


	
长 前 缀





	
A r r a y


	
a


	
a r y





	
B o o l e a n


	
f


	
b i n





	
B y t e


	
b


	
b i t





	
C u r r e n c y


	
c


	
c u r





	
D a t e / Ti m e


	
d t


	

dtm
 或者
 d a t






	
D o u b l e


	
d


	
d b l





	
I n t e g e r


	
i


	
i n t





	
L o n g


	
l


	
l n g





	
O b j e c t


	
o


	
o b j





	
S i n g l e


	
 


	
s n g





	
S t r i n g


	
s


	
s t r





	
Va r i a n t


	
v


	
v a r








程序清单
 4 - 3
 对多种变量声明方式进行了说明。注意对
 s t r i n g
 变量的声明。如果你知道字符串中可能包含的最大字符数，那么可以在变量声明时加以指明。



在本表中，可以看到以单引号开始的行，这些是注释行。注释是用来对代码进行说明，当过程运行时
 E x c e l
 忽略注释。



程序清单
 
4-3

 标量声明





1:
 '
 The Following line creates a variant


2: Dim StudentID

3: Dim iNumberOfStudents as Integer

4: Dim dTestDate as Date


5:
 '
 The following line creates a variable length string


6: Dim sLastName as String


7:
 '
 The next line creates a 2 char. fixed length string


8: Dim sState as String * 2



注意本表中变量的命名方式，它们都使用了短前缀。描述变量类型的前缀用小写方式，而变量名的其余部分则分别使用大小写字母，这是变量命名通常采用的惯例。



4.4.4

 使用数组



新术语
 如果你曾经使用过其他编程语言，可能对数组已经比较熟悉了。数组是具有相同数据类型并且共享同一个名字的一组变量的集合。数组中的元素通过索引数字加以区分。定义数组的语法如下：


Dim array_name
 (n
 ) As t y p e



其中
 n
 是数组中的元素的数目。



例如，如果要创建保存
 1 0
 个学生名字的数组，可以使用如下语句：


Dim sStudents(9) as string


注意，括号中的数字是
 9
 而不是
 1 0
 。这是因为在默认情况下，第一个索引数字是
 0
 。数组在处理相似信息时非常有用。假设需要处理
 1 5
 门考试成绩，可以创建
 1 5
 个独立的变量，这意味着需要
 1 5
 个独立的
 D i m
 语句。也可以创建一个数组来保存考试成绩，具体语句如下：


Dim iTestScores(14) As Integer


大多数情况下，可以使用像上面例子中那样的一维数组。然而，
 V B A
 也支持多维数组。例如，可以认为二维数组和工作表或者表格具有相似的结构。要创建
 4
 ×
 4
 的数组，可以使用如下语句：


Dim iTable(3,3) As Integer


新术语
 声明数组时的另一种选择是不给定大小。这样，当程序开始运行时，就具有定义数组大小的灵活性。例如，你的应用程序让用户创建一张表格，可以提示用户确定要创建的表格的行和列的数目。通过创建动态数组就可以做到这样，甚至还可以使用户在创建完表格


（实际上是数组）后对行或列进行删除。

如果声明数组时没有给定大小，就成为动态数组。声明动态数组的语法如下：

Dim dyn_array() As t y p e



对数组进行声明后，可以在运行时用
 R e D i m
 语句指定数组的大小：


ReDim dyn_array(array_size)


参数
 a r r a y _ s i z e
 代表数组的新大小。如果要保留数组的数值，请在
 R e D i m
 语句后使用保留字
 P r e s e r v e
 ，具体语法如下：


ReDim Preserve dyn_array(a r r a y _ s i z e
 )



4.4.5

 变量赋值



声明变量后就可以给变量赋值。程序清单
 4 - 4
 列出了一系列给变量赋值的语句。请注意为数值元素赋值时索引数字的使用。



程序清单
 
4-4

 给变量赋值




1: Dim iNumber As Integer

2: Dim iTestScore () As Integer

3: Dim i As Integer

4 :

5: iNumber = InputBox("Enter the number of students: ")

6: ReDim Preserve iTe s t S c o r e ( i N u m b e r )

7 :

8: For i = 1 To iNumber


9: iTestScore(i) = InputBox("Enter test score " & i)


10: Next





4.5

 使用常量



现在，你已经知道变量的作用是非静态信息的存储容器。当需要存储静态信息时，可以创建常量。使用常量有两个原因，其一是常量可以存放数值供程序运行时多次引用而不改变，但是这些数据可能在将来发生变化。一个很好的例子是税率。另一个原因是使用常量可以增加程序的可读性。
 TA X R AT E
 比
 . 0 8 1 6 7
 要好理解得多。



要声明常量并设定常量的值，需要使用
 C o n s t
 语句。常量声明后，不能对它赋一个新的数值。例如，假设需要声明一个常量来保存销售税率，可以使用如下语句：


Const SALESTAX As Long = .06231


因为你已经知道常量的值，所以在
 C o n s t
 语句中可以指定数据类型。常量可以声明为如下类型：
 B o o l e a n
 、
 B y t e
 、
 I n t e g e r
 、
 L o n g
 、
 C u r r e n c y
 、
 S i n g l e
 、
 D o u b l e
 、
 D a t e
 、
 S t r i n g
 或者
 Va r i a n t
 。


常用的常量的命名惯例是全部字母都用大写，这样就容易区分代码中的变量和常量。



4.6

 作用域



新术语
 到现在为止，已经学习了如何定义变量和常量，但是还不知道在何处进行定义。可以在两个位置定义变量和常量：可以在过程中进行定义，也可以在模块顶部一个名为 “通用声明”的区域进行定义。定义变量的位置就决定了变量的作用域。当在过程内创建变量时，该变量只能用于这个过程中，其他的过程都不能使用这个变量以及它的数值。这种情况下，变量成为程序级变量或者局部变量，因为相对于定义这个变量的过程而言，变量是局部的。



新术语
 如果希望设置变量或者常量的值，然后在模块的其他过程中进行使用的话，应该怎么办呢？这种情况下，变量和常量的作用域发生了改变。如果在模块的“通用声明”区域中定义常量或者变量，那么定义在该模块中的所有过程都可以使用。这种变量称为模块级变量。


作用域的概念也可用于过程。


新术语
 还有一种等级的作用域称为公共级。公共级变量可以用在应用程序的任何过程中，不论过程和变量是否定义在同一个模块中。这就使得公共级变量在使用上十分灵活，但是同时这也意味着，当运行应用程序时，它们一直保留在内存中，这样就占用了系统资源。要创建公共级变量，可以使用
 P u b l i c
 语句。具体语法如下：


Public v a r i a b l e n a m e
 As d a t a t y p e


要创建要创建公共级常量，具体语法如下：

Public Const C O N S TA N T N A M E
 datatype =
 v a l u e


公共变量和常量必须定义在位于模块顶部的通用声明区域中。



4.7

 学时小结


本学时的重点是变量和常量。在本学时中，你学会了如何创建变量来保存非静态的数据。作为变量讨论的一部分，我们介绍了选择合适的数据类型的重要性，你也学会了如何创建常量来保存静态数据。本学时的最后一部分介绍了定义变量的位置与变量作用域之间的关系。

在本学时的开始部分，你学会了如何创建过程。在下一学时中，将学习如何从其他过程中调用过程以及如何创建和使用函数。



4.8

 专家答疑


问题：如果希望在多个位置使用变量的数值，应该在何处定义变量？


解答：必须在模块的“通用声明”中定义。如何定义取决于将要使用这个变量的过程的位置。如果所有过程都位于同一模块中，那么可以用
 D i m
 语句进行定义。如果它们位于多个模块中，那么应当使用
 P u b l i c
 语句。问题：模块是否独立于工作簿？


解答：不。实际上模块是工作簿的一部分。当保存工作簿时，对模块所做的改变也会保存下来。


问题：为什么不应将所有变量定义为
 Va r i a n t
 类型？



解答：这是因为
 Va r i a n t
 类型本身的特点，
 Va r i a n t
 类型占用更多的内存，并且影响应用程序的性能。




4.9

 课外作业


思考题和练习题是为了使你能够进一步地理解所学内容，答案请参考附录。



4.9.1

 思考题




1） 
 作用域的三种级别是什么？



2） 
 
如果需要定义一个变量保存大于
 0
 小于
 1 0 0
 的整数，应当使用什么数据类型？




3） 
 过程名、变量名和常量名最多可以包含多少个字符？



4） 
 判断题：过程名的首字符可以是数字。



5） 
 公共级变量定义在什么位置？



6） 
 判断题：变量只能定义在过程中。



7） 
 执行过程的功能键是什么？






4.9.2

 练习题



创建新的名为
 Va r A n d C o n s t
 的过程，创建名为
 s Te s t
 的数据类型为
 S t r i n g
 的变量。再创建一个名为
 iNumber
 的数据类型为
 I n t e g e r
 的常量，将其值设置为
 2
 。设置
 s Te s t
 的值为“
 This is a t e s t .
 ”。将如下代码行添加到过程中以显示
 s Te s t
 和
 i N u m b e r
 的值：



MsgBox "sTe s t
 '
 s value is:" & sTe s t



MsgBox "iNumber
 '
 s value is:" & iNumber
 运行本过程。


 



第
 5
 学时 用户输入



在前一学时中，一些用来说明不同主题的过程已经使用了
 M s g B o x
 和
 I n p u t B o x
 语句。本学时中，将学习这些语句，并且掌握如何在
 V B A
 代码中使用它们。在第
 1
 学时中，我们讨论了录制宏的某些局限性。其中一个局限性是不能向用户进行信息提示。在本学时中，将学习如何对用户进行信息提示，以及如何获取用户对这些提示的响应。


本学时的重点包括：



• 
 
使用
 M s g B o x
 函数




• 
 
探索
 I n p u t B o x
 函数




• 
 
使用
 I n p u t B o x
 方法，并且理解它与
 I n p u t B o x
 函数的区别




• 
 对命名参数的讨论



• 
 如何使用字符串






5.1 MsgBox

 函数



图
 5 - 1
 显示了当没有保存工作簿而试图退出时的情况。



[image: Image]

 图
 
5-1

 这是应用程序产生的


众多的消息框之一


你也许一直认为显示消息框需要长时间的程序设计，这种观点是完全错误的。要创建消息框，可用如下
 V B A
 代码：



MsgBox "Do you wish to save the changes to
 '
 " &_



T h i s Workbook.Name & "
 '
 ", vbYesNoCancel + vbExclamation



代码中的
 T h i s Wo r k b o o k . N a m e
 用来获取当前工作簿的名字。



M s g B o x
 函数可用于在对话框中显示信息。一旦显示出来，消息框将一直保持，直至用户单击某个按钮为止。根据用户单击的按钮，会返回不同的整数值。
 M s g B o x
 函数的语法如下：


M s g B o x (p r o m p t
 [ ,b u t t o n s
 ] [ ,t i t l e
 ] [ ,h e l p f i l e , c o n t e x t
 ] )


这个函数必须具有的参数只有
 p r o m p t
 。
 p r o m p t
 的值是将在对话框中作为信息显示的字符串。注意在给出的语法中括号的运用。
 M s g B o x
 是一个函数，这意味着它将返回一个值。在前面给出的例子中并没有括号。如果去掉函数参数的括号，就是在告诉
 V B A
 不需要函数的返回值。如果希望获得返回值，可使用和下面相似的代码：


Dim iResponse As Integer


IResponse = MsgBox("Do you wish to save the changes to
 '
 " & _



T h i s Workbook.Name & "
 '
 ", vbYesNoCancel + vbExclamation)



现在
 M s g B o x
 语句被分成了两行。
 V B A
 中的续行号是空格加下划线。



如果没有为
 b u t t o n s
 参数提供数值，默认设置下，
 V B A
 假设你只希望在创建的对话框中添加“ 确定” 按钮。可选参数
 b u t t o n s
 是一个非常有用的参数，它允许你控制：




• 
 消息框中包括的按钮的数目。



• 
 消息框中包括的按钮的类型。



• 
 消息框中显示的图标。



• 
 消息框的默认按钮。



• 
 消息框的特征。





表
 5 - 1
 列出了
 b u t t o n s
 参数的可能的各种设置。在这张表格中，你会发现参数分成了几组。第一组设置对话框显示的按钮数目和类型，第二组选择图标的风格，第三组设置默认按钮，第四组设置对话框的特征。当添加数值创建最终的
 b u t t o n s
 参数时，从各组数值中只能选择一个。



表
 
5-1

 可用的
 M s g B o x
 函数的
 b u t t o n s
 参数值





	
参 数 组


	

常    
 量



	
数


	
值


	

描    
 述






	
第一组


	
v b O K O n l y


	
0


	
 


	
只显示“ 确定” 按钮（默认设置）





	
 


	
v b O K C a n c e l


	
1


	
 


	
显示“ 确定” 和“ 取消” 按钮





	
 


	
v b A b o r t R e t r y I g n o r e


	
2


	
 


	
显示“ 放弃”、“ 重试” 和“ 忽略” 按钮





	
 


	
v b Ye s N o C a n c e l


	
3


	
 


	
显示“ 是”、“ 否” 和“ 取消” 按钮





	
 


	
v b Ye s N o


	
4


	
 


	
显示“ 是” 和“ 否” 按钮





	
 


	
v b R e t r y C a n c e l


	
5


	
 


	
显示“ 重试” 和“ 取消” 按钮





	
第二组


	
v b C r i t i c a l


	
1 6


	
 


	
显示危险消息图标





	
 


	
v b Q u e s t i o n


	
3 2


	
 


	
显示警告询问图标





	
 


	
v b E x c l a m a t i o n


	
4 8


	
 


	
显示警告消息图标





	
 


	
v b I n f o r m a t i o n


	
6 4


	
 


	
显示信息消息图标





	
第三组


	
v b D e f a u l t B u t t o n 1


	
0


	
 


	
第一个按钮为默认按钮





	
 


	
v b D e f a u l t B u t t o n 2


	
2 5 6


	
 


	
第二个按钮为默认按钮





	
 


	
v b D e f a u l t B u t t o n 3


	
5 1 2


	
 


	
第三个按钮为默认按钮





	
 


	
v b D e f a u l t B u t t o n 4


	
7 6 8


	
 


	
第四个按钮为默认按钮





	
第四组


	
vbApplication Modal


	
0


	
 


	
应用程序模式；用户必须对消息框作出响应才能继续使用当前的应用程序





	
 


	
v b S y s t e m M o d a l


	
4 0 9 6


	
系统模式；所有应用程序都被挂起直至用户对消息框作出响应





	
附加选项


	
v b M s g B o x H e l p B u t t o n


	
1 6 3 8 4


	
在消息框上添加“ 帮助” 按钮





	
 


	
v b M s g B o x S e t F o r e g r o u n d


	
6 5 5 3 6


	
将消息框设置为前景窗口





	
 


	
v b M s g B o x R i g h t


	
5 2 4 2 8 8


	
显示右对齐的消息框





	
 


	
v b M s g B o x R t l R e a d i n g


	
1 0 4 8 5 7 6


	
指定在希伯莱和阿拉伯系统中显示的文本应当从右向左阅读








要查看
 M s g B o x
 函数和其他
 Visual Basic
 内置常数的列表，可使用
 O b j e c t B r o w s e r
 。寻找以
 V B
 开始的类，也可查看
 C o n s t a n t
 类，也可找到
 E x c e l
 的内置常数。



可选的标题常数可以设置对话框标题栏显示的字符串表达式。如果不提供
 t i t l e
 常数的值，



Microsoft Excel
 将显示在标题栏中。



h e l p f i l e
 和
 c o n t e x t
 都是可选常数，当你为应用程序创建了自己的帮助文件时可以使用它们。





	
常    
 数


	
值


	
说    
 明





	
v b O K


	
1


	
确定





	
v b C a n c e l


	
2


	
取消





	
v b A b o r t


	
3


	
终止





	
v b R e t r y


	
4


	
重试





	
v b I g n o r e


	
5


	
忽略





	
v b Ye s


	
6


	
是





	
v b N o


	
7


	
否








M s g B o x
 是一个函数，这就意味着它将返回一个数值。表
 5 - 2
 列出了
 M s g B o x
 函数可能返回的数值。返回值完全取决于用户所选择的按钮。    

 表
 
5-2 MsgBox

 函数的返回值
 查看
 Ms g B o x
 函数的返回值，你认为需要创建哪种类型的变量来保存返回值？定义用来保存
 Ms g B o x
 函数的返回值的变量时，可以使用的最好数据类型是
 I n t e g e r
 。在接下来的练习中，将创建一个具有多个按钮的消息框，接着用另一个消息框来显示用户选择了哪个按钮，具体步骤如下：




1） 
 
打开
 Visual Basic
 编辑器。




2） 
 
在工程资源管理器中的“
 T h i s Wo r k b o o k
 ” 上单击鼠标右键。




3） 
 选择“ 插入”、“ 模块”。



4） 
 选择“ 插入”、“ 过程”。



5） 
 
输入“
 M B E x e r c i s e
 ” 作为过程名并按回车键。




6） 
 
输入如下代码作为
 M B E x e r c i s e
 过程：





Dim iResult As Integer

iResult = MsgBox("Select a button", vbYe s N o C a n c e l ) MsgBox iResult



7） 
 
将鼠标指向该过程，按下
 F 5
 键运行这个过程，显示如图
 5 - 2
 所示的对话框。






[image: Image]

 图
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 消息框中包括三个由



b u t t o n s
 常数指定的按钮




8） 
 
单击“ 是” 按钮，会显示另一个包括数字“    

 6
 ” 的消息框。参考表
 5 - 2
 可以知道
 6
 是单击按钮“ 是” 的结果。单击“ 确定” 按钮退出该消息框。




9） 
 
按
 F 5
 键再次运行该过程。这次单击“ 否” 按钮对第一个消息框进行响应，第二个消息框显示数字“
 7
 ”。单击“ 确定” 按钮退出该消息框。






1 0
 ）按
 F 5
 键再次运行该过程。这次单击“ 取消” 按钮对第一个消息框进行响应，第二个消息框显示数字“
 2
 ”。单击“ 确定” 按钮退出该消息框。



现在，你知道了如何用变量来显示消息框的返回值。在第
 6
 学时中，将学习如何在
 V B A
 代码中使用这种返回值。




5.2 InputBox

 函数



当只需做出“ 是”、“ 否”、“ 确定”、“ 取消” 等简单的回答时，
 M s g B o x
 函数非常好用。但是，如果需要其他类型的输入，例如数字和文本时，就需要使用
 I n p u t B o x
 函数。



I n p u t B o x
 函数显示一个对话框，并且提供便于用户输入的文本说明。
 I n p u t B o x
 函数的语法如下：


I n p u t B o x (p r o m p t
 [ ,t i t l e
 ] [ ,d e f a u l t
 ] [ ,x p o s
 ] [ ,y p o s
 ] [ ,h e l p f i l e , c o n t e x t
 ] )


I n p u t B o x
 函数必须具有的参数是
 p r o m p t
 。和
 M s g B o x
 函数的
 p r o m p t
 参数一样，
 p r o m p t
 参数的值是将显示在对话框中的字符串。



可选参数
 t i t l e
 是显示在对话框标题栏中的字符串表达式。和在
 M s g B o x
 函数中一样，如果没有给
 t i t l e
 参数设定数值，标题栏将显示“
 Microsoft Excel
 ”。



为了节省用户的时间，你也许希望给可选参数
 d e f a u l t
 设定数值。这个参数的值可设为一个字符串表达式，当用户没有输入任何数据时，其值将显示在文本框中作为默认响应。如果省略了这个参数，文本框将显示为空白。如果要求用户输入邮政编码，而且大部分顾客的邮政编码都相同，那么应当提供一个邮政编码作为默认输入。



x p o s
 和
 y p o s
 也是可选参数，这两个参数决定输入框在屏幕上的显示位置。



h e l p f i l e
 和
 c o n t e x t
 这两个可选参数只有在为应用程序创建了帮助文件时才有用。



I n p u t B o x
 函数的返回值是用户在对话框上的文本框中输入的信息。要练习使用
 I n p u t B o x
 函数，请完成如下步骤：




1） 
 
在当前模块中插入新的名为
 I B E x e r c i s e
 的过程。




2） 
 为新的过程输入如下代码：




Dim iResult As Integer

iResult = InputBox("Please enter your favorite number: ")

MsgBox iResult

A c t i v e C e l l . Value = iResult

这些代码提示用户输入一个数字，接着在一个消息框中显示这个数字，同时它也将这个数字显示在工作表上活动的单元格中。



3） 
 
将插入点指向该过程，按下
 F 5
 键运行这个过程，显示出来的输入框如图
 5 - 3
 所示。




4） 
 输入一个数字并按回车键，显示出包含刚才输入数字的消息框。



5） 
 单击“ 确定” 按钮，退出消息框。



6） 
 返回工作簿，应当在工作簿活动的单元格中看到输入的数字。





[image: Image]

 图
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 在输入框中可输入数字
 如果你查看在线帮助文档，就会知道
 I n p u t B o x
 函数返回一个字符串。实际上并不完全是这样。在
 Visual Basic
 更新的版本，包括实现
 V B A
 的版本中，从输入数据的特征上看，返回值的行为更像是
 Va r i a n t
 类型。这正是即使
 i R e s u l t
 变量被设定为
 I n t e g e r
 数据类型时，过程仍然能够正常工作的原因。关于
 I n p u t B o x
 函数，需要知道的另一点是，如果用户单击了“ 取消” 按钮会返回什么样的数值。如果用户单击“ 取消” 按钮，
 I n p u t B o x
 函数将返回一个零长度的字符串
 " "
 。最后，用户似乎总是想知道如何控制输入框的大小。实际上无法控制输入框的大小，这正是“ 所见即所得” 的一个例子。




5.3 InputBox

 方法



E x c e l
 支持另一种获取用户输入的方式—
 I n p u t B o x
 方法。看上去
 I n p u t B o x
 方法和
 I n p u t B o x
 函数是一样的，实际上
 I n p u t B o x
 方法具有一些细微的但是非常有用的区别。首先需要了解的是
 I n p u t B o x
 方法的语法：


A p p l i c a t i o n . I n p u t B o x (p r o m p t
 , [Ti t l e ]
 , [D e f a u l t
 ] , [L e f t
 ] , [To p
 ] , [H e l p F i l e
 ] , [H e l p C o n t e x t I d
 ] , [Ty p e
 ] )


I n p u t B o x
 方法的语法和
 I n p u t B o x
 函数相似。注意语句以
 A p p l i c a t i o n
 开始。这个方法属于



E x c e l
 ，因而它也属于应用程序。



大部分参数看上去都是相同的。细微的区别是
 L e f t
 和
 To p
 参数，它们与
 x p o s
 和
 y p o s
 参数等价。



应当注意的是
 I n p u t B o x
 方法的最后一个参数—
 Ty p e
 。
 表
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 参数
 Ty p e
 可以使用的数值





	
值


	
期望的返回值





	
0


	
一个公式





	
1


	
一个数字





	
2


	
文本（字符串）





	
4


	

一个逻辑值，例如
 t r u e
 或
 F a l s e






	
8


	
一个单元格引用





	
1 6


	
一个错误值





	
6 4


	
一个值的数组








通过可选参数
 Ty p e
 可以指定返回值的数据类型。表
 5 - 3
 列出了参数
 Ty p e
 可以使用的数值。



看过这张表后，你也许希望知道为什么数字之间有间隔，例如从
 4
 跳到
 8
 、从
 1 6
 跳到
 6 4
 ，这是因为可以将这些可用的数值相加后使用。例如，如果你希望接收数字和文本，那么可将
 Ty p e
 参数设置为
 1 + 2
 。如果没有设置
 Ty p e
 参数的



值，
 I n p u t B o x
 方法将返回文本。为了说明
 I n p u t B o x
 方法的优点，请完成如下步骤：




1） 
 
运行
 I B E x e r c i s e
 过程。




2） 
 
在输入框中输入字母“
 a
 ” 作为响应，按下回车键，查看运行的结果。因为输入的是字母而不是数字，过程运行会出错，如图
 5 - 4
 所示。
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 图
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 从这个消息框可以知


道应用程序出了错误。显然你不希望用户看到这样的消息框



3） 
 单击“ 结束” 按钮，退出消息框。



4） 
 
创建一个新的名为
 I B M e t h o d
 的过程，这个新的过程将使用
 I n p u t B o x
 方法。




5） 
 为新的过程输入如下代码：




Dim iResult As Integer

iResult = Application.InputBox_

("Please enter your favorite number: ", , , , , , , 1)

MsgBox iResult

A c t i v e C e l l . Value = iResult


在
 A p p l i c a t i o n . I n p u t B o x
 语句中使用的逗号相当于一个占位符，用以取代没有输入数值的参数。
 Ty p e
 是
 I n p u t B o x
 方法语法中最后一个参数。将
 Ty p e
 参数设置为
 1
 ，这意味着只接收数字。注意本过程中这一行代码与
 I B E x e r c i s e
 中的代码行的唯一区别是
 A p p l i c a t i o n . I n p u t B o x
 语句的使用。




6） 
 
将插入点指向过程
 I B M e t h o d
 ，按下
 F 5
 键运行过程，显示出一个输入框。




7） 
 
输入字母“
 A
 ” 并按回车键，此时过程不会出错，而是显示一条解释所出问题的消息，如图
 5 - 5
 所示。
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 图
 
5-5

 用户会注意到他的输入是无效的




8） 
 按回车键退出该消息框。



9） 
 
输入“
 7
 ” 并按回车键，显示一个消息框，其中有一个
 7
 。单击“ 确定” 按钮退出消息框。






现在，可以看到
 I n p u t B o x
 方法的一个优点是内置的出错处理。
 I n p u t B o x
 方法和
 I n p u t B o x
 函数的另一个区别是，当用户单击“ 取消” 按钮时的返回值。如果使用
 I n p u t B o x
 函数而用户选择了“ 取消” 按钮，则返回一个零字节的字符串。如果使用
 I n p u t B o x
 方法，则返回
 F a l s e
 。




5.4

 命名参数


在前一练习中，输入过如下语句：


iResult = Application.InputBox
 ＿
 ("Please enter your favorite number:" , , , , , , ,1)


如果少输入一个逗号，当执行这条语句时就有可能出错。按照定义的位置传递参数具有


局限性。为了弥补这一缺陷，
 V B A
 支持命名参数。使用命名参数可以按照任意次序传递参数。例如，通过使用命名参数，可以将前面的语句替换为：


iResult = Application.InputBox("Please enter your favorite number:" ,Ty p e : = 1 )


要使用命名参数，按照语法输入参数名，接着输入一个冒号和等号，在等号后面输入参数值。当输入一条语句时，语句的语法会显示在
 Q u i c k I n f o
 框中。通过在线帮助也可以找到语句的语法。


如果没有显示快速信息，可选择“ 工具”、“ 选项”。选择“ 选项” 对

话框中的“ 编辑器” 选项卡，选中“ 自动显示快速信息” 复选框。



5.5

 字符串连接



如果需要合并字符串，那么可以使用字符串连接符
 &
 。程序清单
 5 - 1
 说明了字符串连接符的使用方法。



程序清单
 
5-1

 字符串连接




1: Sub stringstuff ()


2: Dim sName As String 3: Dim sLongText As String


4 :


5: sName = InputBox("Please enter your name: ")


6 :



7:

 '
 The following line of code combines Hello and the value




8:

 '
 
of sName so that it is displayed as a single string 9:

 '
 
in a message box. 10: MsgBox "Hello" & sName



11 :


12: sLongText = "This is an example of using string"



13: sLongText = sLongText & "concatenation to combine long"



14: sLongText = sLongText & "strings. "& vbNewLine



15: sLongText = sLongText & "The vbNewLine constant allows you"



16: sLongText = sLongText & "to add line breaks to your strings. "



17: MsgBox sLongText


18: End Sub




图
 5 - 6
 显示了代码行
 MsgBox sLongTe x t
 显示字符串的结果。通过使用字符串连接符，可以连接文本字符串和变量、常量中的字符串等。
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 图
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 字符串连接符是建立消息框的一个非常有用的工具




5.6

 学时小结


在本学时中，学习了多种向用户显示提示信息的方法。对于只需获取简单的诸如“ 是”、

“ 否”、“ 确定”、“ 取消” 等响应的情况，使用消息框就足够了。输入框允许你的用户在对话框（就像界面一样）中输入响应信息。在下一学时中，将学习检测从消息框和输入框中获取的结果的工具。根据用户的响应，你的代码可以选择合适的操作。



5.7

 专家答疑



问题：如何选择使用
 I n p u t B o x
 函数还是
 I n p u t B o x
 方法？



解答：
 I n p u t B o x
 方法具有理想的内置的出错处理特征，通常情况下选择
 I n p u t B o x
 方法更好。


问题：输入框的返回值有什么用？

解答：可以在消息框中使用返回值，或者在单元格中进行显示，或者将返回值用于计算，这些只是返回值的众多用途中的几种。

问题：为什么要使用消息框？

解答：因为消息框提供了用户非常熟悉的界面，通过它可以和用户进行交流。



5.8

 课外作业



思考题和练习题是为了使你能够进一步地理解所学内容。答案请参考附录
 A
 。




5.8.1

 思考题




1） 
 字符串连接符是什么？



2） 
 消息框返回值的数据类型是什么？



3） 
 输入框返回值的数据类型是什么？



4） 
 
通过
 b u t t o n s
 参数可以对消息框进行什么样的设置？




5） 
 
判断题：在
 V B A
 中，参数只能按位置顺序进行传递。







5.8.2

 练习题



创建一个名为
 Yo u r I n f o
 的过程。这个过程功能如下：




1） 
 显示三个输入框。第一个输入框提示用户输入名字，第二个输入框提示用户输入所居住的城市名，第三个提示用户输入年龄。



2） 
 在一个消息框中显示前三个输入框的结果。




 



第
 6
 学时 条件逻辑


在前一学时中，学习了如何提示用户进行响应并且将用户的响应保存在变量中。这些变量可以用来干什么呢？你将用这些响应来进行判断。你需要做的是如何处理用户对你的提示可能做出的各种响应。通过条件逻辑可以做到这一点，而这正是本学时的重点。

本学时的重点包括：



• 
 如何控制应用程序的流程



• 
 
使用
 I f
 语句




• 
 
使用
 Select Case
 语句




• 
 
怎样显示
 E x c e l
 内置的对话框







6.1

 控制应用程序的流程



新术语
 当应用程序显示一个包括“ 是” 和“ 否” 按钮的消息框时，需要决定：如果用户选择了“ 是”，应用程序应当执行什么操作；如果用户选择了“ 否” 又应当如何。换句话说，应当根据用户的选择执行不同的语句。通过条件语句可以实现这种功能。条件语句可以判断一个条件是
 Tr u e
 还是
 F a l s e
 ，并且根据判断的结果执行一条或者多条语句。你将发现可能会在你的应用程序中频繁地使用条件语句。



新术语
 在条件语句中，你将使用条件逻辑来控制程序流程。条件逻辑可以根据变量值、用户的响应、函数计算或者设置的属性选择不同的程序路径。当使用条件逻辑时，需要先创建一个检测判断，在根据检测的结果让程序执行不同的操作。





	
比较运算符


	
意    
 义





	
=


	
等于





	
< >


	
不等于





	
>


	
大于





	
> =


	
大于或等于





	
<


	
小于





	
< =


	
小于等于








新术语
 例如，如果过程显示一个输入框，并提示用户输入他的工作区域，通过条件逻辑可以实现：如果用户工作在南部地区，程序执行一组语句；如果用户工作在北部地区，程序会执行另一组语句。另一个例子是，如果你有一张包括所有雇员创造的销售额的工作表，可以创建一个过程，根据雇员在公司工作的时间计算他们的佣金。如果一个雇员的工作时间少于两年，则他可以得到
 2 %
 的佣金；如果雇员的工作时间大于两年，那    

 表
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 比较运算符
 么他可以得到
 4 %
 的佣金。要进行这类判断，需要使用比较运算符。用比较运算符进行检测的结果或者为
 Tr u e
 （意味着满足测试条件）或者为
 F a l s e
 （意味着不满足检测条件）。通过对某些
 E x c e l
 函数（例如
 I f
 函数）的使用，你也许已经对比较运算符很熟悉了。表
 6 - 1
 列出了可用的比较运算符。



有时，需要检测某个数值是否满足多重条件。例如，你也许需要检测一个雇员的工作时间是否超过5年，并且是否是管理人员，以计算他的休假时间。要做到这样，可以用逻辑运算符来合并需要检测的条件。表
 6 - 2
 列出了
 V B A
 中的逻辑运算符。



表
 
6-2

 逻辑运算符





	
逻辑运算符


	

意    
 义






	
A n d


	
如果两个条件为真，则结果为真





	
O r


	
如果两个条件中有一个为真，则结果为真





	
N o t


	
如果条件表达式为假，则结果为真；如果条件表达式为真，则结果为假





	
X o r


	
如果一个且仅有一个条件为真，则结果为真；如果两个条件均为真，或均为假，则结果为假









6.2 If

 语句



将学习的第一条条件语句是
 I f . . . T h e n . . . E l s e . . .
 语句。这条语句的语法如下：


If c o n d i t i o n
 T h e n

[s t a t e m e n t s
 ]

[ElseIf condition-n Then


[e l s e i f s t a t e m e n t s
 ] . . .

[ E l s e

[e l s e s t a t e m e n t s
 ] ]

End If


c o n d i t i o n
 是语法中必须的一部分，可在此处输入要检测的条件。如果条件检测的结果是
 Tr u e
 ，将执行在
 T h e n
 之后的语句。



如果希望在同一条
 I f
 语句中检测第二个条件，可以向
 I f
 语句中添加一条或者多条
 E l s e I f
 从



句。
 V B A
 首先检测
 I f
 后的条件，如果检测的结果是
 F a l s e
 ，
 V B A
 将检测
 E l s e I f
 从句后的条件，并重复检测，直至某个条件检测的结果为
 Tr u e
 。如果所有条件检测的结果都是
 F a l s e
 ，
 V B A
 将执行
 End If
 语句，除非具有
 E l s e
 从句。如果
 I f
 语句中所有条件检测的结果都是
 F a l s e
 ，那么将执行可选的
 E l s e
 从句后的语句。在下面的练习中，将学习使用
 I f
 语句：
 1
 ）打开一个新的工作簿。




2） 
 
创建一个如图
 6 - 1
 所示的工作表。






[image: Image]

 图
 
6-1

 本工作表是新的应用程序的基础




3） 
 
在单元格
 B 6
 中输入公式
 B 3 + B 4
 以计算总额。




4） 
 
按下
 A l t + F 11
 键打开
 Visual Basic
 编辑器。




5） 
 
用鼠标右键单击工程资源管理器中的“
 T h i s Wo r k b o o k
 ”。




6） 
 选择“ 插入”、“ 模块” 向工作簿中添加一个模块。



7） 
 
创建一个新的名为
 S h i p p i n g
 的过程。




8） 
 
为
 S h i p p i n g
 过程输入如下代码：





Dim iResponse As Integer

iResponse = MsgBox ("Does this sale need to be shipped? ", vbYe s N o )

If iResponse = vbYes Then

R a n g e ( " B 4 " ) . Value = 10

E l s e

R a n g e ( " B 4 " ) . Value = 0

End If


9
 ）回到在第二步中创建的工作表。



1 0
 ）向工作表添加一个命令按钮，显示“ 指定宏” 对话框。



11
 ）选择“
 S h i p p i n g
 ” 并单击“ 确定” 按钮，这样就将该过程指定给了命令按钮。



1 2
 ）突出显示新添加的按钮上的文本，按下
 D e l e t e
 键删除文本。输入“
 Calculate To t a l
 ” 作为按钮的标题。



1 3
 ）在按钮之外单击鼠标左键使按钮不再被选中。完成后的工作表应当和图
 6 - 2
 中的工作表相似。



图
 
6-2

 完成后的工作表    

 [image: Image]




1 4
 ）在单元格
 B 3
 中输入“
 1 2 0
 ” 作为销售额。



1 5
 ）单击“
 Calculate To t a l
 ” 按钮，显示一个消息框询问这批货物是否需要运送，如图



6 - 3
 所示。



[image: Image]

 图
 
6-3

 消息框询问是否需要运送



1 6
 ）单击“ 是” 按钮，单元格
 B 4
 显示“
 1 0
 ”，这是因为执行了过程中的
 I f
 语句。



1 7
 ）再次单击“
 Calculate To t a l
 ” 按钮。



1 8
 ）单击“ 否” 按钮对消息框作出响应，此时单元格
 B 4
 显示为“
 0
 ”。



这个简单的例子说明条件逻辑非常有用。在开始进一步学习之前，请花时间复习一下前面的练习。完成后的过程如程序清单
 6 - 1
 所示。



程序清单
 
6-1 Shipping

 过程





1: Public Sub Shipping () 2: Dim iResponse As Integer


3 :


4: iResponse = MsgBox ("Does this sale need to be shipped? ", vbYe s N o )


5 :


6: If iResponse = vbYes Then



7: Range("B4").Value = 10



8: Else



9: Range("B4").Value = 0



10: End If 11 :


12:End Sub



在这个过程中，首先需要声明一个变量：

Dim iResponse As Integer

这个变量在过程中用来保存消息框的响应，如下面的代码所示：

iResponse = MsgBox("Does this sale need to be shipped?",vbYe s N o )


这条语句生成的消息框有两个按钮：“ 是” 和“ 否”。对
 i R e s p o n s e
 变量数值的检测由
 I f
 语句完成。


If iResponse = vbYes Then

Range ("B4").Value = 10

E l s e

R a n g e ( " B 4 " ) . Value = 0


End If
 .



如果
 i R e s p o n s e
 值为
 v b Ye s
 ，意味着用户单击了“ 是” 按钮，这样单元格    

 B 4
 就显示为



“
 1 0
 ” ；否则单元格
 B 4
 显示“
 0
 ”。



可以创建比前面例子复杂得多的
 I f
 语句，甚至可以在
 I f
 语句中嵌套
 I f
 语句。下面的步骤将指导你创建更为复杂的
 I f
 语句。在这个例子中，佣金比例需要考虑三个因素。第一个因素是该项目是否销售完毕。如果销售完毕，则所有销售人员获得最少的
 2 %
 佣金；如果还正在销售，则每人得
 1 %
 佣金。第二个因素是雇员在公司的工作年限。最后一个因素和雇员的工作部门有关，工作在物资部门的雇员获得附加的
 1 %
 佣金。



当一条
 I f
 语句位于另一条
 I f
 语句中时，称为嵌套的
 I f
 语句。




1） 
 向工作簿中添加一个新的工作表。



2） 
 
创建如图
 6 - 4
 所示的工作表。
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 图
 
6-4

 本工作表用来计算佣金比例




3） 
 
打开
 Visual Basic
 编辑器。




4） 
 
插入一个新的名为
 C o m m i s s i o n
 的过程。




5） 
 输入如下过程代码：




Dim sngCommission As Single sngCommission = 0.02

If Range("B2") = "No" Then sngCommission = 0.02

If Range("B3").Value >= 5 And Range("B3") < 10 Then sngCommission = sngCommission + 0.01

ElseIf Range("B3").Value >= 10 Then sngCommission = sngCommission + 0.02

End If

If Range("B1").Va l u e = " F u r n i t u r e " T h e n s n g C o m m i s s i o n = s n g C o m m i s s i o n + 0 . 0 1

End If

E l s e s n g C o m m i s s i o n = 0 . 0 1

End If

R a n g e ( " B 5 " ) . Va l u e = s n g C o m m i s s i o n



6） 
 
回到工作表，添加一个命令按钮，并将
 C o m m i s s i o n
 过程指定给该按钮。




7） 
 
编辑按钮上的文本，使按钮标题变为“
 Calculate Comm
 ”。




8） 
 在按钮之外单击鼠标左键，使按钮不再被选中。



9） 
 
在单元格
 B 1
 中输入“
 F u r n i t u r e
 ”，确认输入的文本完全正确。






1 0
 ）在单元格
 B 2
 中输入“
 N o
 ”， 确认输入的文本完全正确。



11
 ）在单元格
 B 3
 中输入“
 1 0
 ”。



1 2
 ）单击命令按钮。计算出来的佣金比例应该为
 . 0 5
 ，因为该项目已经销售完毕，该雇员来自物资部门，而且已经工作了
 1 0
 年以上。



在上面的练习中使用的
 I f
 语句要复杂得多，完成后的过程如程序清单
 6 - 2
 所示。



程序清单
 
6-2

 过程
 C o m m i s s i o n





1: Public Sub Commission () 2: Dim sngCommission As Single


3 :


4: If Range("B2") = "No" T h e n



5: sngCommission=0.02



6:



7: If Range("B3").Value >=5 And Range("B3") < 10 Then



8: sngCommission = sngCommission + 0.01



9: ElseIf Range("B3").Value >= 10 Then



10: sngCommission = sngCommission + 0.02



11: End If


1 2 :


13: If Range("B1").Value = "Furniture" Then



14: sngCommission = sngCommission + 0.01



15: End If




1 
 6 :





17: Else



18: sngCommission = 0.01



19: End If




2 
 0 :





21: Range("B5").Value = sngCommission


2 2 :

23: End Sub




和通常情况下一样，过程首先声明一个变量，在本例中变量名为
 s n g C o m m i s s i o n
 。
 s n g C o m m i s s i o n
 用来保存计算佣金比例的中间值。第一项检测是该项目是否已经销售完毕：



If Range("B2") = "No" Then sngCommission = 0.02



如果该项目正在销售，则单元格
 B 2
 的值为“
 Ye s
 ”，否则单元格
 B 2
 的值为“
 N o
 ”。如果已



经销售完毕，则至少佣金比例为
 2 %
 ，否则佣金比例为
 1 %
 。


Else sngCommission = 0.01 End If

如果项目已经销售完毕，则还要进行以下两个检测：

If Range ("B3").Value >= 5 And Range("B3") < 10 Then sngCommission = sngCommission + 0.01

ElseIf Range("B3").Value >= 10 Then

sngCommission = sngCommission + 0.02

End If

If Range("B1").Value = "Furniture" Then sngCommission=sngCommission+0.01

Eng If


上面代码中的第一个
 I f
 语句是用来检测该雇员在公司中工作了多长时间。第二个检测是决



定该项目是否属于物资部门。在本过程中这两个
 I f
 语句都是嵌套在最外层的
 I f
 语句中。当在创建上面的过程时，特别指出需要输入“
 N o
 ”。为了明白为什么，请完成如下步骤：




1） 
 
回到具有
 Calculate Comm
 命令按钮的工作表，注意计算出来的佣金比例是0
 . 0 5
 。




2） 
 
在单元格
 B 2
 中输入“
 n o
 ”（全部小写）。




3） 
 
单击
 Calculate Comm
 按钮，计算出来的佣金比例结果是0
 . 0 1
 ，这是为什么？




4） 
 
返回
 Visual Basic
 编辑器查看
 C o m m i s s i o n
 过程，特别查看第一个
 I f
 语句中的检测是：





If Range("B2") = "No"


现在你也许猜到了，
 I f
 语句是区分大小写的。为了确认这一点，对该过程做出如下改动，


具体的改变用粗体字标出：

Public Sub Commission ()


Dim sngCommission As Single sngCommission = 0.02


If U C a s e
 (R a n g e
 ( "B 2
 ")) = "NO" Then sngCommission = 0.02

If Range ("B3").Value >= 5 And Range("B3") < 10 Then sngCommission = sngCommission + 0.01

ElseIf Range("B3").Value >= 10 Then sngCommission = sngCommission + 0.02 End If

If U C a s e
 (R a n g e
 ( "B 1
 " ) .Va l u e
 ) = "F U R N I T U R E
 " Then sngCommission = sngCommission + 0.01 End If

E l s e

sngCommission = 0.01 End If

R a n g e ( " B 5 " ) . Value = sngCommission

End Sub


5
 ）返回工作表并单击
 Calculate Comm
 命令按钮。这个过程的执行结果应当是正确的。



U C a s e
 函数将一个字符串中所有的字符都转换为大写。通过这样，可以避免
 I f
 语句对大小写的敏感性。




6.3 Select Case

 语句



请先查看程序清单
 6 - 3
 中的代码，其中包括用
 I f
 语句检测数值以决定年级的代码。



程序清单
 
6-3

 具有多重检测的
 I f
 语句




1: If Range("A3") >= 90 Then


2: MsgBox "You got an A on the test! "



3: ElseIf Range("A3") <90 And Range("A3") >= 80 Then 4: MsgBox "You got a B on the test. "


5: ElseIf Range("A3") <80 And Range("A3") >= 70 Then


6: MsgBox "You got a C on the test. "


7: ElseIf Range("A3") < 70 And Range("A3") >= 60 Then


8: MsgBox "You got a D on the test. "


9: Else


10: MsgBox "You failed. "


11: End If




这条语句中包括大量的
 E l s e I f
 语句，而且阅读起来有一定困难，可以使用
 Select Case
 语句来替换
 I f
 语句。
 Select Case
 阅读起来比
 I f
 语句要简单一些，并且更适合于需要设计多重选择的场合。程序清单
 6 - 4
 列出了转换为
 Select Case
 后的代码。



程序清单
 
6-4

 使用
 Select Case
 语句的例子




1: Select Case Range("A3")


2: Case Is >= 90



3: MsgBox "You got an A on the test. "



4: Case 80 To 89



5: MsgBox "You got a B on the test. "



6: Case 70 To 79



7: MsgBox "You got a C on the test. " 8: Case 60 To 69



9: MsgBox "You got a D on the test. "



10: Case Else



11: MsgBox "You failed. "


12: End Select




从这张程序清单中可以看出，在多重选择的情况下，
 Select Case
 更易于阅读。
 Select Case
 语句的语法如下：



Select Case
 t e s t e x p r e s s i o n


[C a s e
 e x p r e s s i o n l i s t - n
 [s t a t e m e n t s - n
 ] ] . . .

[Case Else


[e l s e s t a t e m e n t s
 ] ]

End Select


程序清单
 6 - 5
 显示了另一个
 Select Case
 语句的例子。当用逗号将两个数值分开时，实际上隐含实现了“
 O r
 ” 选择。例如，
 Select Case
 语句将“
 F l o r i d a
 ”、“
 Te x a s
 ” 解释为
 F l o r i d a
 或者
 Te x a s
 。



程序清单
 
6-5

 另一个使用
 Select Case
 语句的例子





1:
 '
 Select Case to determine shipping cost.


2: Select Case State

3: Case "New Yo r k "


4: cShipping = 5.00


5: Case"Georgia", "South Carolina", "Ohio"

6: cShipping = 4.00


7: Case
 “
 F l o r i d a
 ”
 ,
 “
 Te x a s
 ”





8: cShipping = 3.00


9: Case "Alabama", "Washington", "California", "Illinois"


10: cShipping = 2.00 11: Case Else



12: cShipping = 1.00


13: End Select




要使用比较运算符，需要使用
 I s
 或者
 To
 关键字。
 I s
 关键字用来将希望进行比较的检测表达



式和
 I s
 关键字后列出的表达式进行比较。而
 To
 关键字定义一个范围内的数值。




6.4

 使用内置
 Excel
 对话框



现在，你学会了如何控制应用程序的流程，根据用户对消息框所做出的响应，可以进行相应的操作。例如，如果要求用户回答他是否希望保存工作，你会希望显示一个“ 保存” 对话框。
 E x c e l
 包括大约
 2 0 0
 个内置的对话框，通过使用
 V B A
 可以访问所有这些内置的对话框。


显示内置对话框的语法如下：

A p p l i c a t i o n . D i a l o g s ( x l D i a l o gC o n s t
 ) . S h o w


要查看
 x l D i a l o g C o n s t
 数值的程序清单，可以打开对象浏览器。要找到需要的
 x l D i a l o g C o n s t


的名字，可以参看对话框的标题栏。如果希望显示“ 另存为” 对话框，可以选择“ 文件”、


“ 另存为”，可以看到对话框的标题栏显示为“ 另存为”。
 x l D i a l o g C o n s t
 的数值总是以
 x l D i a l o g
 开始，并且接着就是对话框的名字，所以在本例中，将使用的是
 x l D i a l o g S a v e A s
 。要显示内置


对话框，可以按照如下步骤：



1） 
 
向模块中插入一个新的名为
 S a v e N o w
 的过程。




2） 
 为该过程输入如下代码：




Dim iResponse As Integer

iResponse = MsgBox("Do you wish to save your work? ", vbYe s N o )

If iResponse = vbYes Then

A p p l i c a t i o n . D i a l o g s ( x l D i a l o g S a v e A s ) . S h o w

End If



3） 
 
返回到工作簿中包括
 Calculate Comm
 按钮的工作表。




4） 
 
在工作表中添加另一个按钮，将
 S a v e N o w
 过程指定给这个按钮。




5） 
 
将按钮的标题改为
 S a v e
 。




6） 
 在按钮之外单击鼠标左键，使该按钮不再被选中。



7） 
 
单击
 S a v e
 按钮，显示一个询问是否需要保存工作的消息框。




8） 
 
单击“ 确定” 按钮，显示内置的“ 另存为” 对话框，如图
 6 - 5
 所示。






[image: Image]

 图
 
6-5

 所有
 E x c e l
 内置的对话框都是可用的




9） 
 单击“ 取消” 按钮。






6.5

 学时小结



在本学时中，你学会了控制应用程序流程的方法：
 I f
 语句和
 Select Case
 语句。将这些语句和比较运算符配合使用，可以让应用程序做出各种决定。



本学时也说明了如何显示
 E x c e l
 内置的对话框。
 E x c e l
 提供了2 0 0多个内置对话框，既节省了时间，又可以向用户提供他们熟悉的界面。




6.6

 专家答疑



问题：如果需要做出的决定有几种可能的答案，那么应当选择
 I f
 语句还是
 Select Case
 语句？解答：选择
 Select Case
 语句更为合适，因为该语句本身就是为多重选择而设计的。



问题：如果我需要一个“ 保存”、“ 打印” 或者
 E x c e l
 中已经具有的其他类型的对话框，是否需要用
 V B A
 创建自定义对话框？



解答：不用，
 E x c e l
 具有的对话框都可以使用。




6.7

 课外作业


思考题和练习题是为了使你能够进一步地理解所学内容，答案请参考附录。



6.7.1

 思考题




1） 
 两种基本的控制程序流程的语句是什么？



2） 
 
判断题：
 I f
 语句和
 Select Case
 语句区分大小写。




3） 
 
用什么方法显示
 E x c e l
 内置的对话框？




4） 
 如何将字符串全部转化为大写？






6.7.2

 练习题



首先，创建一个名为“
 C l i c k Te s t
 ” 的过程，要求这个过程显示一个消息框，提示用户



“
 Do you wish to continue?
 ”，并且具有“ 确定” 和“ 取消” 按钮。使用
 I f
 语句检测用户单击了哪一个按钮，并显示一个消息框告诉用户选择了哪一个按钮。



接着，创建另一个名为“
 D i s c o u n t
 ” 的过程，显示一个输入框，提示用户输入折扣的类别



（可以是
 1
 、
 2
 、
 3
 或者
 4
 ）。使用
 Select Case
 语句在一个消息框中显示各种折扣类别的折扣比例：第
 1
 类为
 5 %
 ，第
 2
 类为
 1 0 %
 ，第
 3
 类为
 1 5 %
 ，第
 4
 类为
 2 0 %
 。


 



第
 7
 学时 循环代码



如果需要进行相同的操作
 1 5
 次，你希望编写同样的代码行
 1 5
 次吗？显然答案是否定的，用不着这样做。实际上，用循环语句可用轻而易举地实现：循环运行多次重复相同的代码。



在本学时中，将学习
 D o
 循环和
 F o r
 语句。


本学时的重点包括：



• 
 
实现
 F o r
 语句




• 
 
使用
 D o
 循环







7.1 For...Next

 语句



当编写代码时，你会发现经常需要多次重复进行某种操作。在需要重复执行一组语句的次数一定时，可以使用
 F o r
 ⋯
 N e x t
 循环。
 F o r
 ⋯
 N e x t
 语句的语法如下：


For c o u n t e r
 = s t a r t
 To e n d
 [Step s t e p
 ]

[s t a t e m e n t s
 ]

[Exit For]

[s t a t e m e n t s
 ]

Next [c o u n t e r
 ]


F o r
 ⋯
 N e x t
 语句执行一定的次数，这取决于
 s t a r t
 和
 e n d
 参数的设置。
 c o u n t e r
 是一个整数变量，每次循环增加
 1
 ，除非设置了可选参数
 s t e p
 ，此时
 c o u n t e r
 每次以
 s t e p
 的数值变化。每次循环都要执行
 N e x t
 语句。当
 c o u n t e r
 的值大于
 e n d
 的数值时，循环结束执行。可选的
 Exit For
 语句通常放置在一条
 I f
 语句或者
 Select Case
 语句中。为了练习使用
 F o r
 ⋯
 N e x t
 语句，请打开一个新的工作簿，将该工作簿保存为“
 H o u r 7
 ”。按下
 A l t + F 11
 键打开
 Visual Basic
 编辑器。现在完成如下步骤，你将看到一个简单的
 F o r
 ⋯
 N e x t
 语句例子。



1 )
 在工程资源管理器中的“
 T h i s Wo r k b o o k
 ” 上单击鼠标右键，并选择“ 插入”、“ 模块”。




2） 
 
插入一个新的名为“
 B e e p M e
 ” 的子程序。这是一个使计算机发出一定次数蜂鸣声的简单过程。




3） 
 
为
 B e e p M e
 过程输入如下代码：





Dim iCounter As Integer

For iCounter = 1 To 15

B e e p

N e x t


4
 ）按下
 F 5
 键运行过程，应当听到很长的蜂鸣声。



如果希望练习使用
 F o r
 语句，可以改变语句的执行时间，例如将参数
 1 5
 改为
 2 5
 或者
 5
 来观察变化。如果查看
 F o r
 语句的语法，你会注意到一个可选从句
 S t e p
 。这个从句可以控制
 F o r
 语句如何计数。例如，可以设定让
 F o r
 语句每次计数为
 5
 、
 1 0
 或者任何你希望的单位。可以通过将
 s t e p
 设置为
 - 1
 使计数每次递减。按照如下步骤创建一个递减计数的
 F o r
 语句：




1） 
 
插入一个新的名为
 C o u n t d o w n
 的子程序，这个过程将显示一系列的消息框以说明
 F o r
 语句和可选的
 S t e p
 从句的用法。




2） 
 
为
 C o u n t d o w n
 过程输入如下代码：





Dim iCounter As Integer

For iCounter = 1 To 3

MsgBox"CountUp: "& iCounter

N e x t

For iCounter = 3 To 1 Step - 1



13 
 s g B o x "CountDown: "& iCounter



14 
 e x t






3） 
 
运行该过程，将看到第一个消息框，如图
 7 - 1
 所示。从消息框中可以看到，
 i C o u n t e r
 变量的当前值为
 1
 。






[image: Image]

 图
 
7-1

 观察本消息框的文本，可以看到计数器的数值是
 1




4） 
 
单击消息框上的“ 确定” 按钮，直到看到如图
 7- 2
 所示的消息框，此时
 iC o u n t e r
 的数值为
 3
 。
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 图
 
7-2

 在每个消息框显示之前，计数器不断递增




5） 
 单击“ 确定” 按钮，注意计数器的值开始递减。



6） 
 继续单击“ 确定” 按钮对消息框做出响应，直到过程运行完毕。





现在，你对
 F o r
 语句已经有了一定的了解，接下来将创建一个过程用
 F o r
 语句来计算。如



果将钱存放在利息为
 1 0 %
 的银行，你可以得到多少钱。完成如下步骤：




1） 
 
插入一个新的名为“
 H o w M u c h M o n e y
 ” 的过程。




2） 
 为该过程输入如下代码：




Dim iNumberOfYears As Integer Dim cSavings As Currency Dim iCounter As Integer

cSavings = InputBox("Enter amount you are placing in the account: ") i N u m b e r O f Years = InputBox("Enter number of years you are saving the money: ")

For iCounter = 1 To iNumberOfYe a r s cSavings = cSavings * 1.1

N e x t


MsgBox "In" & iNumberOfYears & "years you
 '
 ll have"&_


Format(cSavings, "0.00") & "dollars. "



3） 
 
运行
 H o w M u c h M o n e y
 过程。




4） 
 
输入
 1 0 0 0
 作为存钱的数额。




5） 
 
输入
 1 0
 作为存钱的年数。此时显示一个消息框，消息框中包括了
 1 0
 年后你将得到的钱的数额。令人难以置信的是，
 1 0
 年后你将获得
 2 5 9 3 . 7 4
 元钱。




6） 
 
单击“ 确定” 按钮，退出消息框。使用变量
 i N u m b e r O f Ye a r s
 可控制循环执行的次数，最后的计算结果保存在变量
 c S a v i n g s
 中。






你可能已经注意到，在
 H o w M u c h M o n e y
 过程中
 F o r m a t
 语句的用法。语句
 F o r m a t ( c S a v i n g s , " 0 . 0 0 " )
 指定将保存在
 c S a v i n g
 中的结果显示两位小数。



在第
 9
 学时中，将看到
 H o w M u c h M o n e y
 过程被转变为可以在工作表上使用的函数。




7.2 Do

 循环



只有当需要执行一系列语句的确定次数时，
 F o r
 语句才便于使用。为了克服这种局限性，



V B A
 为
 F o r
 语句提供了另一种称为
 D o
 循环的语句。
 D o
 循环是条件循环。共有两种
 D o
 循环语句：



Do While
 和
 Do Until
 。
 Do While
 语句在某个特定的条件为
 Tr u e
 时重复执行一组语句，而
 D o



U n t i l
 则重复执行一组语句直到某个特定的条件变为
 Tr u e
 为止。
 D o
 循环语句的语法如下：语法
 1
 ：


Do [{While Until} c o n d i t i o n
 ]

[s t a t e m e n t s
 ]

[Exit Do]

[s t a t e m e n t s
 ]

L o o p


语法
 2
 ：


Do

[s t a t e m e n t s
 ]

[Exit Do]

[s t a t e m e n t s
 ]


Loop [{While Until} condition]



在
 D o
 循环语句的两种语法之间有一个细微的区别。语法
 1
 将测试条件放在循环的开始部分，



这意味着，如果条件不满足，
 D o
 循环中的语句一次都不会执行。而语法
 2
 将测试条件放在循环的结束部分，这意味着，
 D o
 循环中的语句至少执行一次。在两种语句中，都可以用可选的



Exit Do
 语句在必要的时候退出循环。和
 Exit For
 从句一样，通常将
 Exit Do
 语句放置在
 I f
 或者



S e l e c t
 语句中。



请完成如下步骤，创建一个使用
 D o
 循环的过程：




1） 
 
插入一个新的名为“
 E n t e r N a m e
 ” 的子程序。该过程将提示用户输入名字，直到用户输入了名字或者选择退出才结束执行。




2） 
 
为
 E n t e r N a m e
 过程输入如下代码：





Dim sName As String

Dim iResponse As Integer

SName = " "

Do While sName = " " sName = InputBox("Please enter your name: ")

If sName = " " Then iResponse = MsgBox("Do you wish to quit? ", vbYe s N o )

If iResponse = vbYes Then Exit Do

End If

End If

L o o p


值得提醒的是，当对用
 I n p u t B o x
 函数创建的输入框单击“ 取消” 按钮



进行响应时，返回值为空字符串。如果对用
 A p p l i c a t i o n . I n p u t B o x
 方法创建的输入框单击“ 取消” 按钮进行响应时，返回值为
 F a l s e
 。




3） 
 运行该过程。



4） 
 为了响应消息框，按下空格键或者不在输入框中输入任何字符就单击“ 取消” 按钮，显示一个询问是否希望退出的消息框。



5） 
 单击“ 否” 按钮，再次显示输入框，输入你的名字，过程结束。





在第
 4
 学时中，你已经学习了数组的概念。在当时的讨论中，谈到了动态数组。动态数组是大小可变的数组。将动态数组和
 D o
 循环结合起来使用非常有用。完成如下步骤，创建一个和
 D o
 循环结合使用的动态数组：




1） 
 
插入一个新的名为“
 L i s t O f N a m e s
 ” 的过程。该过程将让用户输入名字，直到用户选择不再继续为止。每次用户输入一个新的名字，动态数组都增加一个元素来保存这个名字。




2） 
 
为
 L i s t O f N a m e s
 过程输入如下代码：





Dim iCount As Integer

Dim sNames () As String

Dim iResponse As Integer Dim i As Integer

iResponse = vbYe s

Do While iResponse = vbYe s iCount = iCount + 1

ReDim Preserve sNames(iCount) As String sNames(iCount) = InputBox("Please enter a name: ")

If sNames (iCount) = " " Then iResponse = MsgBox("Do you wish to continue?",vbYe s N o )

If iResponse = vbYes Then sNames(iCount) = InputBox("Please enter a name: ") End If

End If

L o o p


For i= 1 To iCount
 －
 1


MsgBox("Name #" & i & "is" sNames(i))

N e x t



3） 
 
运行该过程，显示的第一个消息框如图
 7 - 3
 所示。
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 图
 
7-3

 本输入框将一直显示，直到选择“ 取消” 按钮为止




4） 
 
输入“
 B o b
 ” 作为第一个名字并按回车键。




5） 
 
输入“
 M a r y
 ” 作为第二个名字并按回车键。




6） 
 
输入“
 To m
 ” 作为第三个名字并按回车键。




7） 
 单击“ 取消” 按钮，显示一个消息框询问是否希望继续。



8） 
 
单击“ 否”，显示一个包含第一个名字
 B o b
 在内的消息框。




9） 
 
单击“ 确定” 按钮，显示名字
 M a r y
 。






1 0
 ）单击“ 确定” 按钮，显示名字
 To m
 。



11
 ）单击“ 确定” 按钮，过程结束。过程
 L i s t O f N a m e s
 的强大之处在于，在过程开始运行之前，不用知道将要输入多少个名字。



完成的过程如程序清单
 7 - 1
 所示。



程序清单
 
7-1 ListOfNames

 过程




1: Sub ListOfNames ()


2: Dim iCount As Integer



3: Dim sNames () As String



4: Dim iResponse As Integer



5: Dim i As Integer


6 :


7: iResponse = vbYe s


8 :


9: Do while iResponse = vbYe s



10: iCount = iCount + 1



11: ReDim Preserve sNames(iCount) As String



12: sNames(iCount) = InputBox("Please enter a name: ")



13: If sNames(iCount) = " "Then



14: iResponse = MsgBox("Do you wish to continue?",vbYe s N o )



15: If iResponse = vbYes Then



16: sNames(iCount) = InputBox("Please enter a name: ")



17: End If



18: End If 19: Loop


2 0 :


21: For i = 1 To iCount - 1



22: MsgBox "Name # " & i & "is " & sNames(i) 23: Next 24: End Sub




本过程中首先需要查看的是变量的声明：

Dim iCount As Integer

Dim sNames () As String

Dim iResponse As Integer Dim i As Integer


变量
 i C o u n t
 在
 D o
 循环的开始部分不断递增，并且用来控制数组的大小和对数组元素的选择。
 s N a m e
 数组是一个动态数组，每次执行
 D o
 循环数组大小都会改变。
 i R e s p o n s e
 变量跟踪用户是否希望继续输入名字。
 i R e s p o n s e
 同时也用来控制循环是否继续执行。整数
 i
 用来控制显示名字的
 F o r
 语句。声明变量之后，首先应当对
 i R e s p o n s e
 变量进行初始化：


iResponse = vbYe s

现在，该变量已经初始化了，接下来开始执行循环语句：

Do While iResponse = vbYe s


因为
 i R e s p o n s e
 已经初始化为
 v b Ye s
 ，所以循环开始执行。循环所做的第一件事是将



i C o u n t
 加
 1
 。循环第一次运行时，
 i C o u n t
 的值变为
 1
 ；第二次运行时，
 i C o u n t
 的值变为
 2
 ；等等。
 i C o u n t
 增加后，就可用来重新设置数组
 s N a m e s
 的大小。新增加的元素用于保存新的名字：


iCount = iCount +1

ReDim Preserve sNames(iCount) As String sNames(iCount) = InputBox("Please enter a name: ")

接下来，需要做的是测试用户是否选择了“ 取消” 按钮或者是否忘记了输入一个新的

名字：

If sNames(iCount) =" " Then iResponse = MsgBox("Do you wish to continue? ", vbYe s N o ) If iResponse = vbYes Then

sNames(iCount) = InputBox("Please enter a name: ") End If

End If


当循环执行完毕后，可以用
 F o r
 语句显示用户输入的名字。在
 F o r
 语句中，可用语句的计


数器使用数组中相应的元素：


For i = 1 To iCount
 －
 1


MsgBox "Name # " & i & "is" & sNames(i)

N e x t


注意，
 F o r
 语句中的计数器是从
 i = 1
 到
 i C o u n t - 1
 ，需要将
 i C o u n t
 减
 1
 ，以补偿变量在
 D o
 循环顶部的加
 1
 。如果希望看到不减
 1
 的结果，可以从该语句中删除
 - 1
 ，并再次运行，你将看到一个多余的显示空名字的消息框。现在你不仅明白了
 D o
 循环的作用，同时也看到了动态数组的作用。




7.3

 学时小结



在本学时中，你学到了
 V B A
 中的循环机制。通过使用
 F o r
 语句，掌握了如何多次执行相同的语句。通过使用
 D o
 循环，掌握了如何有条件地多次执行相同的语句。本学时也扩展了你的有关数组，特别是动态数组的知识。将动态数组和循环结合起来是一种非常有效的创建动态变量的方式。




7.4

 专家答疑


问题：使用循环的目的是什么？解答：是为了多次执行一组语句。


问题：什么时候应该将条件放在
 D o
 循环的开始部分，而不是将条件放在
 D o
 循环的结束部分？



解答：通过询问自己循环需要执行的最少次数就可以知道。如果答案是
 1
 ，那么将条件放在循环的结束部分；如果答案是
 0
 ，那么将条件放在循环的开始部分。




7.5

 课外作业


思考题和练习题是为了使你能够进一步地理解所学内容，答案请参考附录。



7.5.1

 思考题



1
 ）
 V B A
 中两种主要的循环类型是什么？



2
 ）从循环中跳出来的语句是什么？



3
 ）
 D o
 循环的两种类型是什么？



4
 ）判断题：
 D o
 循环的条件必须放在循环的开始部分。




7.5.2

 练习题



首先，创建一个名为
 E n t e r H o u r s
 的过程，用
 F o r
 语句让用户输入雇员每周五天的工作时间，并计算出总的工作时间，用消息框显示总的工作时间。



接下来，创建另一个名为
 S a l a r y
 的过程。提示用户输入雇员每小时的工资。该公司每小时的最低工资为
 6
 元。用
 D o
 循环不断显示输入框，直到用户输入了所需的数据。用这些数据根据



E n t e r H o u r s
 计算出来的工作时间算出总的工资，并用消息框显示。



提示：将保存总的工作时间的变量声明为公共变量，先运行
 E n t e r H o u r s
 ，再运行
 S a l a r y
 。


 



第
 8
 学时 对象介绍



不论你是否已经意识到，到目前为止，你已经为用
 V B A
 语言开发应用程序打下了基础。已经学会了创建变量、常量、消息框、输入框、条件逻辑和循环。缺乏的是直接用
 E x c e l
 开展工作的经验。本学时中这种情况会得到改变，你将开始在
 E x c e l
 的特定环境中开展工作。


本学时的重点包括：



• 
 
讨论
 V B A
 中的对象究竟是什么




• 
 讨论对象、属性和方法



• 
 
Excel
 的对象模型概览




• 
 
在
 V B A
 代码中使用范围（
 R a n g e
 ）对象




• 
 对已知的和未知的范围进行处理



• 
 改变用代码进行操作的范围的大小和位置



• 
 在范围中输入数值






8.1

 对象是什么



新术语
 在开始讨论对象之前，需要先指出一些也许不太明白的情况。
 V B A
 是一种语言，因此它具有一定的构造。当学习一种语言时，学到的大多数知识是如何使用该语言来描述某种事物的行为、操作或者外观，也就是英语中的名词或者主语。而在
 V B A
 中被描述的对象称为对象。对象就是在编程环境中希望控制的目标。



请举出
 E x c e l
 中元素的名字。你想到的也许是工作簿、工作表、单元格、范围和图表，而这些实际上只是一些
 E x c e l
 对象。




8.2

 对象、属性和方法



新术语
 通过属性和方法可以控制对象。属性是指对象的特征，改变属性的值可以改变对象的行为或者外观。例如，使用属性，可以改变某个范围内的单元格的颜色、数值、字体或者格式。



新术语
 另一方面，方法是对象可以执行的操作。范围对象的
 C l e a r
 方法就是一个例子。



现在，回到对
 V B A
 和英语的比较。对象相当于
 V B A
 语言中的名词，属性相当于形容词，而方法则相当于动词。



可以用对象、属性和方法这样的术语对任何事物进行描述。例如你可以描述自己。你可以称为一个“
 h u m a n
 ” 对象，你的属性包括名字、身高、体重、眼睛的颜色、头发的颜色和年龄等，你的一些方法可以是睡觉、吃饭、跑步和编程等。在这里不是试图将对象、属性和方法的概念复杂化，实际上，它们处理起来非常简单。




8.3 Excel

 的对象模型



新术语
 开始在
 E x c e l
 （或者任何支持
 V B A
 的应用程序）中用
 V B A
 进行编程之前，必须先查看
 E x c e l
 的对象模型。对象模型是用来描述对象之间的联系的。



Ex c e l
 的对象模型中有1 0 0多个对象，但是，不要感到惊慌，你不用学习它们中的全部。也许



在编程时，你只会用到其中的
 20
 个对象或者更少。要查看
 Ex c e l
 中对象的列表，请完成如下步骤：




1） 
 关闭所有打开的工作簿，这样可以使工作环境更简洁。



2） 
 打开一个新的工作簿。



3） 
 
按下
 A l t + F 11
 键，打开
 Visual Basic
 编辑器。




4） 
 
按下
 F 1
 键，激活“ 帮助”。




5） 
 输入问题“ 什么是对象”。



6） 
 
按回车键，从列出的主题中选择“
 Microsoft Excel
 对象”，此时会显示一张详细的对象模型图，如图
 8 - 1
 所示。






[image: Image]

 图
 
8-1

 在线帮助系统十分详尽地描述了
 E x c e l
 的


对象模型



7） 
 
单击“
 Wo r k s h e e t s ( Wo r k s h e e t )
 ” 右面的箭头，将扩展这一级对象模型，如图
 8 - 2
 所示。






查看这个模型，在层次结构的顶部，可以看到“
 A p p l i c a t i o n
 ” 对象。在第
 5
 学时中，你已经用过
 A p p l i c a t i o n
 对象了。在层次结构中，可以看到的下一个对象是“
 Wo r k b o o k
 ” 对象，它和
 E x c e l
 文件等价。如果你对
 E x c e l
 环境已经比较熟悉，对在工作簿
 ( Wo r k b o o k )
 中发现工作表
 ( Wo r k s h e e t s )
 对象不应感到惊奇，而在工作表中有包括范围
 ( R a n g e )
 对象。现在，你已经知道了在
 E x c e l
 中进行程序设计是最常用的五个对象中的四个！



[image: Image]

 图
 
8-2

 在
 Wo r k s h e e t
 对象中包括大量对象




8.4

 最常用的
 5
 个对象



尽管在
 E x c e l
 的对象模型中包括
 1 0 0
 多个对象，但你会发现程序设计主要集中在如下五个对象上：




• 
 Application



• 
 Wo r k b o o k



• 
 Wo r k s h e e t



• 
 Range



• 
 Chart





这并不是说用不着使用其他对象，只是说明这五个对象最为常用。
 A p p l i c a t i o n
 对象代表
 E x c e l
 。使用
 A p p l i c a t i o n
 对象可以控制应用程序级的设置、内置的
 E x c e l
 函数以及高级方法，例如
 I n p u t B o x
 方法。



Wo r k b o o k
 对象是指
 E x c e l
 中的工作簿，即是说
 E x c e l
 文件。在
 V B A
 环境中，不说打开一个文件，而称为打开一个工作簿；也不说保存一个文件，而称为保存工作簿。



学习
 E x c e l
 时最先了解到的其中一点就是，
 Wo r k b o o k
 中包括
 Wo r k s h e e t
 。
 Wo r k s h e e t
 是



Wo r k b o o k
 中独立的页，数据就保存在
 Wo r k s h e e t
 中。



Wo r k s h e e t
 中包括单元格（
 C e l l
 ）。你也许会认为不得不编写大量的代码以对单元格对象进行控制，但是，实际上没有单元格这样的对象。有单元格属性，将在后面的学时中学到。相反，你将对范围（
 R a n g e
 ）对象进行处理。范围对象是指一个或者多个单元格。



大多数
 E x c e l
 用户都使用
 E x c e l
 的图表功能，所以你经常需要处理图表（
 C h a r t
 ）对象。用



“ 图表向导” 创建图表时所做的一切都可以通过
 V B A
 代码做到。



你也许还没有意识到，在第
 3
 学时中学习的控件也是对象，包括命令按钮、选项按钮、复选框以及标签。在第
 1 5
 学时中，将进一步学习控件对象。




8.5

 对象的层次结构意味着什么



新术语
 当查看对象模型时，会发现它看上去像一幅层次结构图。
 A p p l i c a t i o n
 处于层次结构的顶部。在
 A p p l i c a t i o n
 对象下面，可以找到
 Wo r k b o o k
 对象。用
 V B A
 的术语来说，
 Wo r k b o o k
 对象包含在
 A p p l i c a t i o n
 对象中。更进一步，
 Wo r k s h e e t
 对象包含在
 Wo r k b o o k
 对象中。包含



（
 C o n t a i n m e n t )
 意味着一个对象可以包含其他对象。


将对象模型想象成俄罗斯嵌套木偶，当打开第一个木偶时，可以发现包含在它内部的另一个较小的木偶；而打开第二个木偶，又可以看到包含在它内部的另一个木偶，等等。对象的层次结构与此类似。



8.6

 在代码中引用对象


你也许希望知道为什么必须掌握包含的概念。当在代码中引用对象时，就要用到包含的概念。在代码中要限定一个对象名，必须通过对象模型中的层次结构。例如，要引用工作簿


B o o k 1
 中的工作表
 S h e e t 1
 上的范围
 A 1
 ，必须使用如下代码：


A p p l i c a t i o n . Wo r k b o o k s ( " B o o k 1 " ) . Wo r k s h e e t s ( " S h e e t 1 " ) . R a n g e ( " A 1 " )


实际上，在大多数情况下，可以省略对
 A p p l i c a t i o n
 对象的引用（
 A p p l i c a t i o n . I n p u t B o x
 是一个例外）。可以通过如下代码引用范围
 A 1
 ：


Wo r k b o o k s ( " B o o k 1 " ) . Wo r k s h e e t s ( " S h e e t 1 " ) . R a n g e ( " A 1 " )

在代码中，并不总是需要使用完全限定的对象名。在某些情况下，例如在代码中某个工作表刚被激活时，可以使用如下较短的引用方式：

R a n g e ( " A 1 " )


如何限定对象取决于你的经验。限定一个对象必须可以将它和同名的对象区分开来。例如，你可能有两个工作簿，每个工作簿中都有一个名为
 S h e e t 1
 的工作表，在这种情况下，需要使用完整的限定名称以免混淆。




8.7

 在代码中使用对象


当在代码中使用对象时，实际上是在做以下三种事情：



• 
 设置对象的属性。



• 
 获取对象的属性。



• 
 执行对象的方法。




在下一部分中，将在这方面进行有一点深度的探索。



8.7.1

 使用属性


要设置对象的属性，可以使用如下的基本语法：

Object.propertyname = value


O b j e c t
 是对象名，
 p r o p e r t y n a m e
 是指需要改变的对象的属性名字，而
 v a l u e
 是该属性可以设置的数值。对象的名字和属性之间用“
 .
 ” 分开。例如，要设置范围对象的
 Va l u e
 属性，可以使用如下代码：


R a n g e ( " A 1 " ) . Value = 100

获取对象的属性和设置对象的属性相似，基本的语法是：

v a r _n a m e
 = O b j e c t . p r o p e r t y n a m e



在上面的语法中，将对象某个属性的设置读入一个变量或者其他存储位置中，诸如另一个属性。如果要获取范围对象的
 Va l u e
 属性，可以使用如下代码：


Dim sngValue As Single

S n g Value = Range("A1").Va l u e

可以用其他多种方式来使用属性的设置。例如，可以使用如下代码在消息框中显示某个属性设置：

MsgBox "The range's value is " &Range("A1").value



8.7.2

 使用方法


通过如下语法可以实现对象的方法：

O b j e c t . M e t h o d


当执行一个对象的方法时，需要用“
 .
 ” 将对象和方法的名字分开。例如，如果需要执行工作簿的“
 O p e n
 ” 方法，可以使用如下代码：


Workbooks("VBA Example").Open


某些方法是带参数的，而参数又可能是必须的或者可选的。例如，以下代码将工作簿保存为“
 Current Budget
 ”：


T h i s Workbook.SaveAs Filename := "Current Budget"

你也许已经猜到，有时对方法的引用就像对专门为某个对象设计的过程和函数的使用。

这也可以解释为什么有的方法具有参数，有的方法甚至还有返回值。



8.7.3

 获取有关属性和方法的信息



V B A
 的帮助系统为提供有关属性和方法的信息做了调整。通过如下步骤，可以看到这方面的一个例子：




1） 
 在当前工作簿中插入一个模块。



2） 
 
在
 Visual Basic
 编辑器中，输入“
 w o r k s h e e t
 ”。




3） 
 
将插入点指向“
 w o r k s h e e t
 ”。




4） 
 
按下
 F 1
 键，显示“ 帮助主题” 对话框，如图
 8 - 3
 所示。






[image: Image]

 图
 
8-3

 “ 帮助主题” 对话框


常常显示多个选项



5） 
 
选择项目“
 Wo r k s h e e t ( o . . . )
 ”，并单击“ 帮助” 按钮，显示“
 Wo r k s h e e t
 对象” 帮助主题如图
 8 - 4
 所示。






[image: Image]

 图
 
8-4

 帮助主题“
 Wo r k s h e e t
 对象”不仅描述该对象，还提供该对象可用的属性和方法的信息




6） 
 
查看帮助主题的顶部，可以看到列出的属性和方法。单击“ 属性”，显示“ 已找到的主题” 对话框，如图
 8 - 5
 所示。






[image: Image]

 图
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 因为选择了“ 属性”，所以列出了工作表的所有属性




7） 
 此时，如果希望获得某个属性的详细信息，可以选中该属性，并单击“ 显示” 按钮。





而为了本学时的目的，请单击“ 取消” 按钮返回“
 Wo r k s h e e t
 对象” 帮助主题。




8） 
 单击“ 方法”，在“ 已找到的主题” 对话框中显示所有可用的方法。



9） 
 
单击“ 取消” 按钮返回“
 Wo r k s h e e t
 对象” 帮助主题。






1 0
 ）最小化帮助窗口。本学时的后面部分还要使用帮助系统。



你会发现，作为一个初级的
 V B A
 程序员，你知道希望做些什么，但是不知道如何去做。对于这种情况，帮助系统非常有用。找到对象的帮助主题并首先查看对象的属性，通常能够找到需要的属性。如果没有找到，可以再在对象的方法中试一试。




8.8

 使用对象变量



新术语
 在学习变量的数据类型时，有一种类型没有讨论。这种类型就是对象变量，它是指向某个对象的变量。因为对象变量指向一个对象，所以它们可以使用相应对象的属性和方法。



创建对象变量和其他变量完全类似，也通过使用
 D i m
 语句。可以使用通用的对象类型，也可以使用特定的对象类型。程序清单
 8 - 1
 显示了对象变量声明的一些例子。



程序清单
 
8-1

 对象变量的声明




1: Dim BudgetSheet As Object

2: Dim AnotherBudget As Wo r k s h e e t

3: Dim WorkingFile As Wo r k b o o k

4: Dim DeptCodes As Range




第一条
 D i m
 语句使用通用的对象数据类型。通常情况下，不要使用这种对象变量的声明方法。其他的
 D i m
 语句显示了更好的声明对象变量的方法。如果知道将要创建的对象的类型，那么最好在定义对象变量时加以指明。对象变量声明后，可以用
 S e t
 语句将一个对象指定给该变量。程序清单
 8 - 2
 显示了
 S e t
 语句的用法。



程序清单
 
8-2 Set

 语句




1: Set BudgetSheet = Wo r k b o o k s ( " F i n a n c e " ) . Wo r k s h e e t s ( " B u d g e t " )

2: Set AnotherBudget = Wo r k b o o k s ( " M I S " ) . Wo r k s h e e t s ( " B u d g e t " )

3: Set WorkingFile = Wo r k B o o k s ( " F i n a n c e " )

4: Set DeptCodes =Workbooks ("Budget").Worksheets ("Category"). Range ("A1:A12")




设置了变量所引用的对象之后，就可以在代码中像对象名一样使用它们。程序清单
 8 - 3
 举出了一个使用对象变量的例子。



程序清单
 
8-3

 使用对象变量





1: Sub ObjectvarExample () 2: Dim WorkingRange As Range


3 :


4: Set WorkingRange = Workbooks ("Hour8").Worksheets ("Sheet1").Range ("A1:D1")


5 :


6: WorkingRange.Font.Bold = Tr u e



7: WorkingRange.Font.Italic = Tr u e 8: WorkingRange.Font.Name = "Courier"


9 :

10: End Sub




在这个例子中，可以看到变量
 Wo r k i n g R a n g e
 用在对象名的位置上。正如你所见，这可以使你避免输入一个很长的名字全称。当进一步学习本书时，将发现对象变量的其他用途。


在进行程序设计时，采用这样的原则：如果需要输入同样的对象的名

字全称两次以上，就创建一个对象变量以节省输入时间。



8.9

 集合


请先花点时间看一看曾经用过的对象名字的全称：

A p p l i c a t i o n . Wo r k b o o k s ( " B o o k 1 " ) . Wo r k s h e e t s ( " S h e e t 1 " ) . R a n g e ( " A 1 " )


请注意单词的复数形式—
 Wo r k b o o k s
 和
 Wo r k s h e e t s
 ，这就是集合。一个集合是指一组相似的对象。
 Wo r k b o o k s
 是一个集合，而
 Wo r k s h e e t s
 是另一个集合。在前面的例子中，
 B o o k 1
 是集合
 Wo r k b o o k s
 的一个元素。


在大多数情况下，集合都是复数形式的单词。




	

没有
 R a n g e s
 对象，可以添加一个这样的对象。但是不能添加更多的



R a n g e s
 ，因为
 E x c e l
 已经做了定义和限制。









要查看
 E x c e l
 中的一些可用的集合，请按照如下步骤：
 1
 ）恢复帮助窗口。




2） 
 选择“ 目录” 选项卡。



3） 
 
打开“
 Microsoft Excel Visual Basic
 参考” 主题。




4） 
 
选择“
 Microsoft Excel
 对象”。显示“
 M i c r o s o f t
 对象模型”。




5） 
 
滚动到“
 Microsoft Excel
 对象” 主题的底部，将看到对象模型的代码是有颜色的。黄色的项是对象和集合，而青色的项只是对象。






对象模型图提供了理解和区分
 E x c e l
 中的集合的非常好的工具。看完对象模型之后，请关


闭“ 帮助” 窗口。



8.9.1 Add

 方法



所有集合的一个共有特点是可以添加项目。通过添加可以在集合中创建新的元素。要在一个集合中创建新的元素，可以使用
 A d d
 方法。例如，要添加一个新的工作簿，可以使用如下代码：


Wo r k b o o k s . A d d


这行代码等价于打开
 E x c e l
 的文件菜单并添加一个新的工作簿。要添加一个新的工作表到


工作簿中，可以使用如下代码：

Wo r k s h e e t s . A d d



8.9.2 Count

 属性



集合支持一个非常有用的名叫
 C o u n t
 的属性。
 C o u n t
 属性保存集合中元素的数目。如果希望知道一个工作簿中包括多少张工作表，可以使用如下代码：


Dim iWSCount As Integer

IWSCount = Wo r k s h e e t s . C o u n t


你也许想知道为什么要使用
 C o u n t
 属性。设想你正在创建一个应用程序，其中包含与一周的各个工作日相对应的工作表，当工作簿完成之后，可以通过使用
 C o u n t
 属性来检测工作簿是否包括五张工作表。在这种情况下，可以使用类似程序清单
 8 - 4
 中的代码。



程序清单
 
8-4

 使用
 C o u n t
 属性




1: Sub CountWorkSheets ()


2: Dim iWSCount As Integer



3: Dim sMessage As String


4 :


5: iWSCount = Wo r k s h e e t s . C o u n t 6 :



7: If iWSCount <> 7 Then



8: sMessage = "The workbook contains "& iWSCount



9: sMessage = stessage & ". It should contain 7 worksheets. " 10: MsgBox sMessage



11: End If 12: End Sub






8.10

 学时小结



在本学时中，学习了
 V B A
 中一些最重要的概念：对象、属性和方法。现在，你掌握了如


何使用方法和属性来控制对象的功能和外观。

从现在开始，将学习新的对象以及它们的属性和方法。有了这方面的知识，就能够为你

的应用程序添加越来越多的功能。



8.11

 专家答疑



问题：
 E x c e l
 中的对象有什么共有的特征？


解答：所有的对象都具有属性和方法。属性控制对象的特征、外观以及行为，而方法是

指对象所能执行的操作。


问题：
 E x c e l
 的对象模型显示为树状或者为层次结构，这是为什么？解答：这是因为包含的概念，一些对象包含在其他对象中，这就决定了对象模型的外观。




8.12

 课外作业


思考题和练习题是为了使你能够进一步地理解所学内容，答案请参考附录。



8.12.1

 思考题




1） 
 怎样设置属性？



2） 
 怎样调用方法？



3） 
 将一个对象指定给一个对象变量用什么语句？



4） 
 判断题：只有对象才有属性和方法，而集合没有。



5） 
 在集合中怎样创建一个新的元素？






8.12.2

 练习题


使用对象浏览器或者在线帮助，找到下面的属性。


对于
 A p p l i c a t i o n
 对象：




• 
 
Excel
 安装的目录路径。




• 
 使用的操作系统。



• 
 
Excel
 注册用户的名字。






对于
 Wo r k b o o k
 对象：




• 
 
Wo r k b o o k
 的保存位置。






使用这些信息，你将编写一个新的过程。在当前工作簿中插入一个新的模块。创建一个新的名为
 Te l l M e M o r e
 的过程。该过程需要使用你找到的属性显示一系列的消息框。第一个消息框应当和图
 8 - 6
 相似。运行你的过程。



提示：
 A p p l i c a t i o n
 有一个名为
 T h i s Wo r k b o o k
 的属性，其中包含当前工作簿的名字。当生成消息框显示工作簿是否已经保存时，可以使用这个属性。


 



第
 9
 学时 常用的对象



现在是真正学习
 E x c e l
 对象的时候了，本学时主要讲述三个常用的对象—
 A p p l i c a t i o n
 、
 Wo r k b o o k
 和
 Wo r k s h e e t
 。将学习如何使用这些对象的属性和方法。本学时的重点包括：




• 
 
Application
 对象在
 V B A
 中的作用




• 
 
创建和控制
 Wo r k b o o k
 对象




• 
 
使用
 Wo r k s h e e t
 对象







9.1 Application

 对象



在前一学时中，已经知道
 A p p l i c a t i o n
 对象处于
 E x c e l
 对象层次结构的顶层。这对于作为一个程序员的你究竟意味着什么？这意味着你可以使用
 A p p l i c a t i o n
 对象来控制应用程序级的设


置和选项，诸如在“工具”、“选项”菜单中可以找到的项目一样。要查看一个这样的例子，首先请关闭所有打开的工作簿并打开一个新的工作簿。接着完成如下步骤：



1） 
 
选择“工具”、“宏”、“录制新宏”，打开“录制宏”对话框。输入“
 A p p S e t t i n g s
 ”作为宏名，宏的保存位置选择“
 This Wo r k b o o k
 ”。




2） 
 单击“确定”按钮，开始录制宏。



3） 
 
选择“工具”、“选项”菜单，显示“选项”对话框。选择“视图”选项卡，清除“状态栏”复选框。




4） 
 
选择“常规”选项卡，选中“
 R 1 C 1
 引用风格”复选框，单击“确定”按钮。




5） 
 停止录制宏。



6） 
 选中“工具”、“选项”菜单，选择“视图”选项卡，选中“状态栏”复选框。



7） 
 
选择“常规”选项卡，清除“
 R 1 C 1
 引用风格”复选框，单击“确定”按钮。




8） 
 
选择“工具”、“宏”、“宏”，显示“宏”对话框。
 9
 ）选择“编辑”，查看宏的代码。打开
 Visual Basic
 编辑器。程序清单
 9 - 1
 中显示了所录制的
 A p p S e t t i n g s
 宏的代码。






程序清单
 
9-1 AppSettings

 过程




1: Sub AppSettings ()


2: With Application



3: .ReferenceStyle = xlR1C1



4: .UserName = "Sharon Podlin"



5: .StandardFont = "Arial"



6: .StandardFontSize ="10"



7: .DefaultFilePath =" C:\WINNT\Profiles\Administrator\Personal"



8: .EnableSound = False



9: .RollZoom = False



10: End Wi t h



11: Application.DisplayStatusBar = False


12: End Sub


对于上面的代码，需要注意的主要是操作的对象，即
 A p p l i c a t i o n
 对象。通过上面的说明，你可以在一定程度上了解这个对象的重要性。




9.1.1

 使用
 Excel
 的内置函数



A p p l i c a t i o n
 对象并不仅限于应用程序级的设置和选项，它还是
 E x c e l
 的内置函数的拥有者。如果希望在你的
 V B A
 过程中使用
 S U M
 、
 AV E R A G E
 、
 M A X
 、
 I R R
 或者任何其他的内置函数，必须使用
 A p p l i c a t i o n
 对象。



请记住，采用
 E x c e l
 作为开发平台的优点是
 E x c e l
 具有大量的内置函数。在你的
 V B A
 代码



中为什么不利用
 E x c e l
 的这个特征呢？请完成如下步骤，在
 V B A
 代码中使用
 AV E R A G E
 和



S U M
 函数：




1） 
 
创建一个新的名为“
 B u i l t I n s
 ”的过程。




2） 
 为该过程输入如下代码：




Dim sngAnswer As Single

sngAnswer = Application.Av e r a g e ( Wo r k s h e e t s ( " S h e e t 1 " ) . R a n g e ( " A 1 : A 4 " ) )

MsgBox "The average for this range is " & sngAnswer

sngAnswer = Application.Sum(Wo r k s h e e t s ( " S h e e t 1 " ) . R a n g e ( " A 1 : A 4 " ) )

MsgBox "The sum of this range is " & sngAnswer



3） 
 
回到工作簿中的
 S h e e t 1
 。




4） 
 
在单元格
 A 1
 中输入
 1 0 0
 ，在单元格
 A 2
 中输入
 2 0 0
 ，在单元格
 A 3
 中输入
 3 0 0
 ，在单元格






A 4
 中输入
 4 0 0
 。




5） 
 
运行
 B u i l t I n s
 过程。第一个消息框显示输入数字的平均值，如图
 9 - 1
 所示。






可按下
 A l t + F 8
 键打开“ 宏” 对话框并从中运行该过程。



[image: Image]

 图
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 消息框中显示的结果



是用
 E x c e l
 的内置函数计算出来的




6） 
 单击“确定”按钮，退出该消息框。第二个消息框显示输入数字的总和。



7） 
 单击“确定”按钮，退出消息框，过程运行结束。





正如你在这个例子中看到的那样，通过在
 V B A
 过程用
 A p p l i c a t i o n
 对象限定函数名并提供



任何必须的参数值，就可以使用任何
 E x c e l
 的内置函数。




9.1.2 Application

 对象有用的属性和方法



你将发现
 A p p l i c a t i o n
 对象有几种非常有用的属性和方法。其中一些属性如下：




• 
 

ActiveWorkbook

 返回当前活动的工作簿。




• 
 

ActiveSheet

 返回当前活动的工作簿中活动的工作表。返回的工作表可以是
 E x c e l
 支持的任何工作表类型，包括工作表和图表工作表。




• 
 

ActiveCell

 返回当前活动的工作簿中活动的工作表中活动的单元格。




• 
 

ThisWorkbook

 返回正在执行的过程所驻留的工作簿。




• 
 

MailSystem

 返回本系统所采用的邮件系统。当进行邮件自动化时本属性非常有用。




• 
 

MailSession

 用于检测用户是否登录了电子邮件。




• 
 

OperatingSystem

 当开发由
 Wi n d o w s
 和
 M a c
 用户使用的
 V B A
 应用程序时，这个属性非常有用。可以用这个属性来决定所使用的操作系统，并且做出必要的改变。




• 
 

Selection

 用于决定当前选中了什么，可以是单元格、图表、图形对象等等。






你已经使用过一个
 A p p l i c a t i o n
 对象的方法—
 I n p u t B o x
 。
 I n p u t B o x
 方法可以显示一个输入框，并且可以指定返回值的数据类型。
 A p p l i c a t i o n
 对象的其他有用的方法包括：




• 
 
M a i l L o g o n
 和
 
M a i l L o g o ff

 和
 M a i l S y s t e m
 和
 M a i l S e s s i o n
 属性配合使用，这两个方法可以登录和退出电子邮系统。




• 
 

Quit

 用于退出
 E x c e l
 。




• 
 

Run

 用来执行
 E x c e l 4 . 0
 宏。







9.2 Workbook

 对象



现在，你已经知道
 Wo r k b o o k
 对象代表
 E x c e l
 文件。正因为如此，你也许可以立刻想到需要



使用
 Wo r k b o o k
 对象来处理的各种类型的事件：打开、保存、打印和关闭。以下首先学习
 Wo r k b o o k
 对象的一些最常用的方法，而不是从这个对象的属性开始学习。




• 
 

Activate

 本方法用来激活工作簿。




• 
 

Close

 用于关闭工作簿。




• 
 

Save

 用于保存工作簿。






如果在使用
 S a v e
 方法之前没有保存过该工作簿，该工作簿将以它当前



的名字保存。这意味着它将被保存为诸如
 B o o k 1
 这样的名字。




• 
 

SaveAs

 用于保存工作簿。本方法和
 S a v e
 方法的区别在于本方法有几个有用的可选参数，包括
 F i l e n a m e
 、
 F i l e F o r m a t
 、
 P a s s w o r d
 、
 Wr i t e R e s P a s s w o r d
 和
 R e a d O n l y R e c o m m e n d e d
 。




• 
 

PrintOut

 本方法用于打印整个工作簿。




• 
 

PrintPreview

 本方法用于在打印预览中显示工作簿。






还将使用几个
 Wo r k b o o k
 对象的属性。和
 A p p l i c a t i o n
 对象一样，
 Wo r k b o o k
 对象支持



A c i t i v e S h e e t
 属性。如果需要找到保存工作簿的目录，可以使用
 P a t h
 属性。
 S a v e d
 是
 Wo r k b o o k
 对象的一个特别有用的属性，如果工作簿已经保存，这个属性的返回值为
 Tr u e
 ，这意味着所有的变更都已经得到了保存。如果改变了工作簿并且还没有保存，则返回
 F a l s e
 。



在前面的讨论中还没有提及的是如何创建一个新的工作簿对象。换句话说，和单击
 E x c e l
 的“新建”工具栏按钮等价的
 V B A
 代码是什么？其实，通过第
 8
 学时的学习，你已经知道了这个问题的答案：需要使用
 A d d
 方法。请记住，当向集合中添加一个新的对象时，都要使用
 A d d
 方法。在下面的练习中，将创建一个工作簿，然后进行打印、保存和关闭。




1） 
 
创建一个新的名为“
 Wo r k b o o k E x a m p l e
 ”的过程。




2） 
 为该过程输入如下代码：




Dim wbNewWorkbook As Wo r k b o o k

Set wbNewWorkbook = Wo r k b o o k s . A d d

w b N e w Wo r k b o o k . Wo r k s h e e t s ( " S h e e t 1 " ) . R a n g e ( " A 1 " ) . Value = 100 w b N e w Workbooks.SaveAs "Hour 9"

w b N e w Wo r k b o o k . C l o s e

MsgBox "The workbook is closed."



3） 
 运行程序，你也许看不到进行了什么操作。



4） 
 当显示提示工作簿已经关闭的消息框时，请单击“确定”按钮。



5） 
 
打开该工作簿（如果你还在
 Visual Basic
 编辑器中工作，需要回到
 E x c e l
 应用程序窗口，并通过“文件”菜单打开该工作簿）。




6） 
 
在单元格
 A1
 中，可以看到数值
 100
 ，这可以使你知道这个工作簿正是用你的过程创建的。在练习完上面的过程后，你应当感觉到自己已经成为一个真正的
 E x c e l
 开发者了。现在将对组成该过程的代码进行检查。程序清单
 9 - 2
 显示了完整的过程。






程序清单
 
9-2 Wo r k b o o k E x a m p l e

 过程




1: Sub WorkbookExample ()


2: Dim wbNewWorkbook As Wo r k b o o k



3: Set wbNewWorkbook = Wo r k b o o k s . A d d



4: wbNewWo r k b o o k . Wo r k s h e e t s ( " S h e e t 1 " ) . R a n g e ( " A 1 " ) . Value = 100



5: wbNewWorkbook.SaveAs"Hour 9a"



6: wbNewWo r k b o o k . C l o s e



7: MsgBox"The workbook is closed. "


8: End Sub



这个过程从创建对象变量开始：

Dim wbNewWorkbook As Wo r k b o o k

在创建新的工作簿时会用到这个变量：

Set wbNewWorkbook = Wo r k b o o k s . A d d


这条语句通过向
 Wo r k b o o k
 集合中添加一个新的元素而创建了一个新的工作簿。在创建工作簿时，
 E x c e l
 为它指定诸如
 B o o k 1
 或者
 B o o k 2
 这样的名字。你不能确保工作簿的名字会是什么。为了避免这个问题，可以将工作簿指定给一个对象变量，并且在代码中通过对象变量对新的工作簿进行引用。接下来该过程设置了单元格
 A 1
 的数值，以便工作簿有一些数据可用：


w b N e w Wo r k b o o k . Wo r k s h e e t s ( " S h e e t 1 " ) . R a n g e ( " A 1 " ) . Value = 100


最后执行
 Wo r k b o o k
 对象的方法
 S a v e A s
 和
 C l o s e
 。添加一个消息框是一种知道过程已经执行完毕的简单方法：


w b N e w Workbook.SaveAs "Hour 9a" w b N e w Wo r k b o o k . C l o s e

MsgBox "The workbook is closed."


现在，你已经完成了这个练习，已经用
 VB A
 代码创建、保存并且关闭了第一个
 Ex c e l
 工作簿！


当将工作簿保存为某个名字后，可以用这个名字对工作簿进行引用，也可以用对象变量对它进行引用，这完全取决于个人的兴趣。



9.3 Worksheet

 对象



现在，你已经掌握了如何使用
 Wo r k b o o k
 对象，接下来将学习使用
 Wo r k s h e e t
 对象。和学习
 Wo r k b o o k
 对象一样，请先花一点时间想一想，作为一个
 E x c e l
 用户，可以用
 Wo r k s h e e t
 做些什么。你可能会选择工作表、给工作表取名，或者在工作簿中插入新的工作表、复制工作表和删除工作表。现在，你已经知道可以用
 Wo r k s h e e t
 对象来做些什么，还需要知道的是完成这些任务的属性和方法。



当对工作表进行处理时，常常要用到两个属性。其中一个是
 N a m e
 属性，在
 V B A
 中设置
 N a m e
 属性等价于双击一个工作表的标签并输入一个新的名字。例如，要将一张工作表的名字改为“
 B u d g e t
 ”，可以使用如下代码：


ActiveSheet.Name = "Budget"


如果希望对整个工作表进行某些格式设置，怎样才能选中工作表中的所有单元格呢？通过使用
 C e l l s
 属性可以做到。如果希望设置一张工作表上所有单元格的字体，可以使用如下代码：


Worksheets("Sheet1").Cells.Font.Name = "Arial"


也许会用到以下三个
 Wo r k s h e e t
 对象的方法：




• 
 

Activate

 激活工作表。




• 
 

CheckSpelling

 用于检查工作表中内容的拼写。




• 
 

Delete

 用于删除某个工作表。






现在到了测试的时候了。怎样向工作簿中插入工作表？如果回答是使用
 A d d
 方法，那么你就过关了！要插入一张工作表并改变它的名字，可按照如下步骤：




1） 
 
创建一个新的名为“
 M y N e w Wo r k s h e e t
 ”的过程。




2） 
 为该过程输入如下代码：




Dim wsNewWorksheet As Wo r k s h e e t

Set wsNewWorksheet = Wo r k s h e e t s . A d d

w s N e w Worksheet.Name = Format(Date, "mmmm d, yyyy")



3） 
 运行该过程。



4） 
 
如果是在
 Visual Basic
 编辑器中运行该过程，那么请回到
 E x c e l
 应用程序窗口查看新添加的工作表，如图
 9 - 2
 所示。




5） 
 
将工作簿保存为“
 H o u r 9
 ”，并关闭该工作簿。
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 图
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 注意添加的工作表的名字应当和今天的日期相同



这部分代码和用于创建一个工作簿时的代码比较相似。和创建工作簿时一样，首先创建一个对象变量，再将它和
 A d d
 方法配合使用，以便可以在代码中用对象变量的名字来引用该对象：


Dim wsNewWorksheet As Wo r k s h e e t

Set wsNewWorksheet = Wo r k S h e e t s . A d d


在插入工作表之后，就可以使用
 N a m e
 属性了：


w s N e w Worksheet.Name = Format(Date, "mmmm d,yyyy")


这行代码使用一个设置名字的有趣方式—采用当前的日期作为名字。通过
 F o r m a t
 函数可以控制日期的格式和显示方式，日期以月、日、年的方式显示。


许多开发者喜欢在文件名或者工作表名中使用当前的日期以避免名字重复。



9.4

 学时小结



在本学时中，你在处理
 E x c e l
 的一些基本对象—
 A p p l i c a t i o n
 、
 Wo r k b o o k
 和
 Wo r k s h e e t
 方面获得了大量的经验。通过使用
 A p p l i c a t i o n
 对象，你掌握了如何进行应用程序级的设置和选项，



以及使用
 E x c e l
 内置的函数。通过使用
 Wo r k b o o k
 对象，你可以创建新的
 E x c e l
 工作簿文件，并且可以添加和操作工作簿中的工作表。在本学时中，你也有了更多的机会学习属性和方法。



在接下来的学时中，将学习另一个关键的
 E x c e l
 对象—
 R a n g e
 对象。当使用
 R a n g e
 对象时，你会发现这是作为
 E x c e l
 开发者的核心工作。




9.5

 专家答疑



问题：在能够使用
 V B A
 进行工作之前，是否不得不学习大量的对象？



解答：不是。实际上，你也许只会用到少于
 2 0
 个对象。如果需要对不熟悉的对象进行处理，不要忘了两个关键：在线帮助和录制宏。



问题：为什么要将
 E x c e l
 本身作为应用程序对待？



解答：只有将
 E x c e l
 作为一个应用程序才能对它进行某些操作。例如，可以对整个
 E x c e l
 环境进行设置，可以查看公式栏或者控制重新计算。正因为如此，以及其他一些原因，
 E x c e l
 本身也是一个对象，形式上就是
 A p p l i c a t i o n
 对象。



问题：为什么创建工作簿和工作表时都要使用
 A d d
 方法？



解答：因为这是在向集合中添加元素。添加工作簿实际上是在向
 Wo r k b o o k s
 集合中添加



Wo r k b o o k
 对象，而添加工作表则是在向
 Wo r k s h e e t s
 集合中添加
 Wo r k s h e e t
 对象。




9.6

 课外作业


思考题和练习题是为了使你能够进一步地理解所学内容，答案请参考附录。



9.6.1

 思考题




1） 
 
如何使用
 V B A
 中的
 M A X
 函数决定范围
 A 1 : C 5
 中最大的数字？




2） 
 处于对象层次结构最外层的对象是什么？



3） 
 创建新的工作簿或者新的工作表需要使用什么方法？



4） 
 
如何用
 V B A
 代码从工作簿中删除工作表？




5） 
 什么属性返回当前过程所驻留的工作簿？这个属性属于什么对象？



6） 
 
判断题：在
 V B A
 中不能运行
 E x c e l 4 . 0
 的宏。







9.6.2

 练习题



创建一个新的名为“
 H o u r 9 L a b
 ”的过程。本过程必须完成如下任务：




• 
 创建一个新的工作簿。



• 
 向工作簿中添加一个新的工作表。



• 
 用你的名字为新添加的工作表命名。



• 
 
将工作簿保存为“
 H o u r 9 L a b
 ”。






运行该过程。回到
 H o u r 9 L a b
 工作簿，并在添加到工作簿中的工作表上添加一些数据。创建另一个名为“
 S a v e H o u r 9
 ”的过程，这个过程需要检测工作簿是否已经保存。如果还没有保存，那么就保存该工作簿并显示一个消息框。如果工作簿已经保存过了，则显示一个消息框提示用户已经保存了。运行该过程。


 



第
 10
 学时
 Range
 对象



在
 V B A
 代码中，用得最多的单独的对象可能就要算
 R a n g e
 对象了。
 R a n g e
 对象是
 E x c e l
 的对象世界中真正的工作对象。作为
 E x c e l
 用户，你将把大部分时间花在对
 R a n g e
 对象的处理上。



在本学时中，将学习多种对
 R a n g e
 对象进行处理的技术。


本学时的重点包括：



• 
 
理解
 R a n g e
 对象的作用




• 
 
使用
 Wi t h
 语句




• 
 
使用
 For Each
 语句




• 
 
分析几个使用
 R a n g e
 对象的过程







10.1 Range

 对象



作为
 E x c e l
 用户，你基本上是和工作表上的单元格打交道。而在
 V B A
 中，则称为和
 R a n g e
 对象打交道。对于一个程序员来说，在所有的
 E x c e l
 对象中，对
 R a n g e
 对象的处理是最频繁的。



正因为如此，在本学时中，你将学习有关
 R a n g e
 对象的各种知识。



一个
 R a n g e
 对象可以是：




• 
 一个单独的单元格。



• 
 对单元格的选择。



• 
 多个选择。



• 
 一行或者一列。



• 
 
一个
 3 D
 区域。







10.1.1 Range

 对象的属性



和学习其他对象一样，首先需要学习
 R a n g e
 对象的一些属性和方法。
 R a n g e
 对象最有用的一些属性如下：




• 
 

Address

 本属性返回
 R a n g e
 的当前位置。




• 
 

Count

 本属性用于决定
 R a n g e
 中单元格的数目。




• 
 

Formula

 本属性返回用于计算显示值的公式。




• 
 

Offset

 本属性对于从一个
 R a n g e
 移动到另一个
 R a n g e
 非常有用。




• 
 

Resize

 通过它可设置当前选中的
 R a n g e
 的大小。




• 
 

Value

 返回
 R a n g e
 的数值。






在上面的程序清单中列出的属性只是
 R a n g e
 对象属性很小的一部分，实际上，
 R a n g e
 对象的属性多达几十个。在下面的练习中，将熟悉
 R a n g e
 对象的一些属性。在开始前，关闭所有的工作簿，并打开一个新的工作簿。接着从创建一个新的工作表开始：



1
 ）在单元格
 B 1
 中输入“
 1 0 0
 ”，在单元格
 B 2
 中输入“
 2 0 0
 ”， 在单元格
 B 3
 中输入“
 3 0 0
 ”。
 3
 ）选中单元格
 B 4
 ，并输入“
 = S U M ( B 1 : B 3 )
 ”。




3） 
 
按下
 A l t + F 11
 键打开
 Visual Basic
 编辑器，在当前工作簿中插入一个新的模块。




4） 
 
创建一个名为“
 R a n g e P r o p e r t i e s
 ” 的过程。




5） 
 为该过程输入如下代码：




T h i s Wo r k b o o k . Wo r k s h e e t s ( " S h e e t 1 " ) . R a n g e ( " A 1 " ) . A c t i v a t e A c t i v e C e l l . O ff s e t ( 2 , 2 ) . A c t i v a t e

MsgBox"The current active cell is "& ActiveCell.Address

MsgBox"The value of B4 is "& Range("B4").Va l u e

MsgBox"The formula of B4 is "& Range("B4").Formula



6） 
 
回到工作簿的
 S h e e t 1
 ，运行
 R a n g e P r o p e r t i e s
 过程。显示的第一个消息框告诉你激活的单元格为
 C 3
 ，如图
 1 0 - 1
 所示。
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 图
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 将
 A d d r e s s
 属性用作创建消息框文本的内容




7） 
 
单击“ 确定” 按钮，下一个消息框显示单元格
 B 4
 的数值。




8） 
 
单击“ 确定” 按钮，最后一个消息框显示单元格
 B 4
 的计算公式。




9） 
 单击“ 确定” 按钮，退出消息框。





熟悉上面例子中显示信息的细微区别了吗？为了确保对本例中代码的理解，请花一点时间复习一下。程序清单
 1 0 - 1
 显示了完成后的过程。



程序清单
 
10-1 RangeProperties

 过程




1: Sub RangeProperties ()


2: ThisWo r k b o o k . Wo r k s h e e t s ( " S h e e t 1 " ) . R a n g e ( " A 1 " ) . A c t i v a t e



3: ActiveCell.Off s e t ( 2 , 2 ) . A c t i v a t e



4: MsgBox "The current active cell is "& ActiveCell.Address


5 :


6: MsgBox "The value of B4 is "& Range("B4").Va l u e



7: MsgBox"The formula of B4 is " & Range("B4").Formula


8: End Sub




在本过程中，做的第一件事是激活单元格
 A 1
 ：


T h i s Wo r k b o o k . Wo r k s h e e t s ( " S h e e t 1 " ) . R a n g e ( " A 1 " ) . A c t i v a t e


激活单元格
 A 1
 之后，用
 O ff s e t
 方法移动到单元格
 C 3
 ，并且在消息框中显示新激活的单元


格的地址：

A c t i v e C e l l . O ff s e t ( 2 , 2 ) . A c t i v a t e

MsgBox "The current active cell is " & ActiveCell.Address


通过
 O ff s e t
 属性，可以移动到另一个
 R a n g e
 位置，这个属性的语法如下：


r a n g e n a m e . O ff s e t (R o w O f f s e t , C o l u m n O f f s e t
 )


可选参数
 R o w O ff s e t
 和
 C o l u m n O ff s e t
 控制移动的方向。在本过程中，将这两个参数均设置



为
 2
 ，这就将
 R a n g e
 移动到了
 C 3
 。



接下来是显示单元格
 B 4
 的数值和计算公式：


MsgBox "The value of B4 is " &Range("B4").Va l u e

MsgBox "The formula of B4 is " &Range("B4").Formula


这两行代码很好地说明了
 R a n g e
 对象的
 Va l u e
 属性和
 F o r m u l a
 属性的区别。
 Va l u e
 属性返回显示在单元格中的数值，而
 F o r m u l a
 属性则返回单元格中实际输入的公式。




10.1.2 Range

 对象的方法



R a n g e
 对象同样具有多种多样的方法，包括：




• 
 

Activate

 激活一个
 R a n g e
 。




• 
 

Clear

 清除一个
 R a n g e
 的内容。




• 
 

Copy

 将一个
 R a n g e
 的内容复制到剪贴板。




• 
 

Cut

 将一个
 R a n g e
 的内容剪切到剪贴板。




• 
 

PasteSpecial

 将剪贴板的内容粘贴到
 R a n g e
 中。




• 
 

Select

 选择一个
 R a n g e
 。







10.2

 使用
 With
 语句



现在，你对
 E x c e l
 中最常用的对象已经比较熟悉了。接下来，将学习一个结构，通过这个结构可以使对对象的处理更为容易。当对
 R a n g e
 对象进行处理时，一个最普通的任务是设置各种各样的属性。程序清单
 1 0 - 2
 显示了用于对
 R a n g e
 对象执行各种格式设置的代码的例子。



程序清单
 
10-2

 设置
 R a n g e
 对象格式的代码




1: Range("A1:A6").NumberFormat = "#,##0.00"

2: Range("A1:A6").Font.Name = "Courier New "

3: Range("A1:A6").Font.FontStyle = "Regular"

4: Range("A1:A6").Font.Size = 11

5: Range("A1:A6").Font.Strikethrough = False

6: Range("A1:A6").Font.Superscript = False

7: Range("A1:A6").Font.Subscript = False

8: Range("A1:A6").Font.OutlineFont = False

9: Range("A1:A6").Font.Shadow = False

10: Range("A1:A6").Font.Underline = xlUnderlineStyleNone

11: Range("A1:A6").Font.ColorIndex = xlAutomatic




如果需要输入程序清单
 1 0 - 2
 中的代码，你很快就会对重复地输入
 R a n g e (
 “
 A 1 : A 6
 ”
 )
 感到厌烦。可以用对象变量来引用
 R a n g e (
 "
 A 1 : A 6
 "
 )
 ，但是仍然需要重复地输入对象变量的名字。
 V B A
 提供了一种避免这样的方式—
 Wi t h
 语句。
 Wi t h
 语句用于设置同一对象的多个属性，或者执行同一对象的多个方法。程序清单
 1 0 - 3
 中显示了使用
 Wi t h
 语句完成同样功能的代码。



程序清单
 
10-3 Wi t h

 语句的例子




1: With Range ("A1:A6")


2: .NumberFormat = "#, ##0.00"



3: Wi t h . F o n t



4: .Name = "Courier New"



5: .FontStyle = "Regular"



6: .Size = 11



7: .Strikethrough = False



8: .Superscript = False



9 :    
 .Subscript = False




10:
     
 .OutlineFont = False



11: .Shadow = False



1 2 :    
 .Underline = xlUnderlineStyleNone



13: .ColorIndex = xlAutomatic



14: End Wi t h


15: End Wi t h




虽然程序清单中的
 Wi t h
 语句并没有减少代码的行数，但是减少了输入量。
 Wi t h
 语句的语


法如下：

With object

[s t a t e m e n t s
 ]

End Wi t h


语法中的
 o b j e c t
 是
 s t a t e m e n t s
 部分中的属性和方法的操作对象。从程序清单
 1 0 - 3
 中 可以看



出，
 s t a t e m e n t s
 中的每一行都以符号“
 .
 ” 开始。同样需要注意的是，可以将
 Wi t h
 语句嵌套使用。在程序清单
 1 0 - 3
 中，针对
 F o n t
 对象的
 Wi t h
 语句嵌套在针对
 R a n g e
 对象的
 Wi t h
 语句中。程序清单
 1 0 - 4
 举例说明了如何在同一个
 Wi t h
 语句中使用属性和方法。



程序清单
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 包含属性和方法的
 Wi t h
 语句




1: Sub Wi t h Worksheet ()


2: With ThisWo r k b o o k



3: .SaveAs "Wi t h E x a m p l e "



4: MsgBox "Save Status: "&.Saved



5: End Wi t h


6: End Sub





10.3

 使用
 For Each
 语句



Wi t h
 语句是用来执行同一个对象的多个语句，而
 For Each
 语句则是用来对多个对象执行同一条语句。通过
 For Each
 语句，可以对集合中的每个元素重复执行同样的语句。



For Each
 语句也可用于数组。



For Each
 语句的语法如下：


For Each e l e m e n t
 In g r o u p


[ S t a t e m e n t s ]

[Exit For]

[ S t a t e m e n t s ]

Next


注意，该语法支持
 Exit For
 从句。和其他
 E x i t
 从句一样，
 Exit For
 从句通常位于一条
 I f
 语句中。如果需要改变
 R a n g e
 中每个单元格的数值，可以使用程序清单
 

1


 0 - 5
 中的代码。



程序清单
 
10-5 For Each

 语句的例子





1: Sub ForExample () 2: Dim x As Range


3 :


4: For Each x In ThisWo r k b o o k . Wo r k s h e e t s ( " S h e e t 1 " ) . R a n g e ( " A 1 : A 6 " )



5: x.Value = x.Value + 10



6: Next


7: End Sub





10.4 Range

 对象编程示例



在本部分中，你将看到多个使用
 R a n g e
 对象的代码示例。这些代码示例都经过了精挑细选，


是程序员最常用的。


第一个代码示例是改变一个
 R a n g e
 中每行的格式设置。对于一张很长的工作表，为了使它



易于查看和打印，常常需要这样做。在本例中，假设已经有了一张和图
 1 0 -
 

2


 相似的工作表，注意第一行是标题。需要将从第三行开始的内容隔行加粗。完成这一任务的过程请参看程序清单
 1 0 - 6
 。



[image: Image]

 图
 
10-2

 将用
 B o l d E v e r y O t h e r
 过程对本工作表进行


处理


程序清单
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 使用
 R o w
 对象和
 For Next
 语句


3 :


4: For iCounter = 3 To ThisWo r k b o o k . Worksheets ("Sheet1"). _


Range("A1:C25").Rows.Count Step 2


5: ThisWo r k b o o k . Wo r k s h e e t s ( " S h e e t 1 " ) . R a n g e ( " A 1 : C 2 5 " ) . _



Rows(iCounter).Font.Bold = Tr u e 6: Next


7 :

8: End Sub




本过程中主要的关键在于
 For Next
 语句。注意
 i C o u n t e r
 设置的初始值为
 3
 ，即从第三行开始



隔行加粗。
 S t e p
 的值为
 2
 决定了是隔行加粗。图
 1 0 - 3
 显示了该过程运行后的工作表。
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 图
 
10-3 B o l d E v e r y O t h e r

 过程运行后，
 R a n g e



对象具有了理想的格式
 你也许已经意识到，如果知道需要处理的
 R a n g e
 对象的地址，那么本例中的代码非常适用。但是如果不知道
 R a n g e
 对象的大小时，又应该怎么办呢？有关这方面的一个经典的例子是，当从其他应用程序（例如数据库）向工作表中导入数据时的情况，你也许并不知道会返回多少行数据。程序清单
 1 0 - 7
 中的代码显示了选中一个不知道大小的
 R a n g e
 的例子。



程序清单
 
10-7

 选中一个不知道大小的
 R a n g e




1: Sub SelectRange ()


2: ThisWo r k b o o k . Wo r k s h e e t s ( " S h e e t 1 " ) . R a n g e ( " A 1 " ) . A c t i v a t e



3: ActiveCell.CurrentRegion.Select



4: MsgBox"The address of the selected range "& Selection.Address 5: End Sub





S e l e c t R a n g e
 的关键之处在于
 C u r r e n t R e g i o n
 属性的使用，本属性返回第一个空行和空列所包围的区域。通过选中
 C u r r e n t R e g i o n
 ，用不着知道
 R a n g e
 的大小。



最后一个过程将执行复制
 /
 粘贴操作。在程序清单
 1 0 - 8
 的代码中，对选中的区域进行复制，并且将复制的内容粘贴到工作表的另一位置。



程序清单
 
10-8

 复制和粘贴一个区域




1: Sub CopyAndPaste ()


2: Selection.Copy



3: Range("F3").Select



4: ActiveSheet.Paste



5: Application.CutCopyMode = False


6: End Sub




语句
 S e l e c t i o n . C o p y
 将选中的区域放到剪贴板上。下一步是移动到粘贴所复制的内容的理想位置。接着用
 P a s t e
 方法将所复制的区域从剪贴板复制到新的位置上。最后，将
 A p p l i c a t i o n
 对象的
 C u t C o p y M o d e
 属性设置为
 F a l s e
 。如果不这样做，源文本周围的选取框（移动的虚线）将一直保持，并且状态栏上将一直显示移动目标的指令。




10.5

 学时小结



到目前为止，你对
 R a n g e
 对象的处理应该是得心应手了，因为你已经在多个过程中练习了



R a n g e
 对象的几个属性和方法。



你还学习了两个
 V B A
 的结构，通过它们可以使对象的处理更加简化。
 Wi t h
 语句用于为同一对象设置多个属性或者执行多个方法，而
 For Each
 语句则为多个对象执行同样的语句。



在本学时的最后一部分，学习了几个对
 R a n g e
 对象进行处理的过程，这些过程为
 R a n g e
 对象的用法提供了示例。




10.6

 专家答疑



问题：为什么没有
 R a n g e
 集合？



解答：集合的一个必要条件是可以添加元素。工作表上的单元格（也就是
 r a n g e
 ）的数目是由
 M i c r o s o f t
 预先定义的，没有办法向工作表添加更多的单元格，正因为如此，没有
 R a n g e
 集合。



问题：
 F o r
 语句和
 For Each
 语句有什么不同？



解答：首先，讨论一下这两条语句的共同点：它们都是多次执行相同的语句。而问题在于，它们有什么不同？对于
 F o r
 语句而言，语句执行的次数是由一个起始数字和一个结束数字所控制，而
 For Each
 语句中语句执行的次数是由所操作的对象的数目或者数组的元素的数目所控制。




10.7

 课外作业


思考题和练习题是为了使你能够进一步地理解所学内容，答案请参考附录。



10.7.1

 思考题




1） 
 
判断题：在
 V B A
 中
 R a n g e
 （区域）总是指多个单元格。




2） 
 
根据一个
 R a n g e
 对象的地址访问另一个
 R a n g e
 对象时，要用到
 R a n g e
 对象的哪一个属性？




3） 
 
如果需要增加
 R a n g e
 对象中每个单元格的数值，使用什么语句可以用最少的代码实现？




4） 
 
什么属性可以根据一个
 R a n g e
 对象的位置选中另一个未知的
 R a n g e
 对象？




5） 
 
怎样才能知道一个
 R a n g e
 对象中有多少个单元格？




6） 
 
删除
 R a n g e
 对象中的内容需要使用什么属性？




7） 
 你必须设置同一对象的多个属性，完成这样的任务的最有效方式是什么？






10.7.2

 练习题


打开一个新的工作簿，在工作簿的第一张工作表中输入如下数据：




	
单 元 格


	
数    
 值


	
单 元 格


	

数    
 值






	
A 1


	
I t e m


	
B 1


	
P r i c e





	
A 2


	
Wi d g e t


	
B 2


	
1 5





	
A 3


	
G i d g e t


	
B 3


	
5





	
A 4


	
G i z m o


	
B 4


	
3





	
A 5


	
J u n k


	
B 5


	
7





	
A 6


	
S t u ff


	
B 6


	
9








创建一个名为
 R e d u c e P r i c e s
 的过程。本过程必须将
 R a n g e ( B 2 : B 6 )
 中每个单元格的数值减
 5
 。



如果价格小于或者等于
 0
 ，将价格和项目名用红色粗体字显示。如果
 R a n g e
 中单元格的数值有小于或者等于
 0
 的，则显示一个消息框，让用户在结束过程前知道出了问题。运行并测试该过程。


 



第
 11
 学时 使用
 Visual Basic
 编辑器



现在，你对
 V B A
 语言的语法已经比较熟悉了，但是对
 Visual Basic
 编辑器的某些特征可能还比较好奇。
 Visual Basic
 编辑器有多种多样的特征，这些特征使得编写代码更容易、速度更快。在本学时中，将学习这些特征，包括工具栏、在线帮助和对象浏览器。


本学时的重点包括：



• 
 
使用
 Visual Basic
 编辑器的工具栏




• 
 浏览代码的提示



• 
 充分利用在线帮助



• 
 对象浏览器的使用



• 
 
设置
 Visual Basic
 编辑器的选项







11.1

 使用
 Visual Basic
 编辑器的工具栏



到目前为止，你仅仅使用了
 Visual Basic
 编辑器的标准工具栏上的几个按钮。该工具栏上包括最常用的执行命令的按钮。当你第一次看到工具栏时也许并没有意识到，工具栏按照命令的类型进行了分割。



按钮的第一部分（如图
 11 - 1
 所示）是和工作簿有关的，使用它们可以返回
 E x c e l
 ，可以向当前工程中添加项目，可以保存你的工作。



[image: Image]

 图
 
11-1 Visual Basic

 编辑器的标准工具栏上的 “视图
 Microsoft Excel
 ”、


“插入”、“保存”按钮


下一部分按钮（如图
 11 - 2
 所示）和编辑功能有关。使用这些按钮可以剪切、复制和粘贴文本。在本部分中还包括一个查找文本的按钮。
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 图
 
11-2 Visual Basic

 编辑器的标准工具栏上的“剪切”、“复制”、“粘贴” 和“查找”按钮



工具栏的第三部分（如图
 11 - 3
 所示）包括两个按钮，“撤销删除”和“重复删除”。当进行了错误操作时可能会用到。
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 图
 
11-3 Visual Basic

 编辑器的标准工具栏上的 “撤销删除”和“重复删除”按钮



接下来，是称为测试和设计按钮的部分，如图
 11 - 4
 所示。这部分的前三个按钮允许运行、暂停和终止过程的执行，最后一个按钮将用户窗体转到设计模式。
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 图
 
11-4 Visual Basic

 编辑器的标准工具栏上的“运行”、“暂停”、“终止”和“设计”按钮



Visual Basic
 编辑器的标准工具栏上的下一部分按钮（如图
 11 - 5
 所示）是用于查看
 Vi s u a l B a s i c
 编辑器的不同部分。通过这些按钮可以显示“工程资源管理器”、“属性”窗口、“对象浏览器”和工具栏。
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 图
 
11-5 Visual Basic

 编辑器的标准工具栏上的“工程资源管理器”、


“属性窗口”、“对象浏览器”和

“工具箱”按钮


工具栏上的最后一个按钮是“帮助”按钮，如图    

 11 - 6
 所示。本“帮助”按钮和所有



M i c r o s o f t
 应用程序中的帮助按钮的作用是一样的。
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 图
 
11-6 Visual Basic

 编辑器的标准工具


栏上的“帮助”按钮
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 在使用
 Visual Basic
 编辑器时，另一个有用的工具栏是“编辑”工具栏。该工具栏上的工具可以影响和增强
 Visual Basic
 编辑器环境的功能。“编辑”工具栏上的按钮包括：




• 
 
属性
 /
 方法列表 单击本按钮将显示一个属性和方法的列表。




• 
 常数列表 显示可用于当前常数的系统常数。



• 
 快速信息 显示提供语法信息的快速信息框。



• 
 参数信息 显示可用的参数信息。



• 
 
自动完成关键字    
 可激活
 V B A
 的自动完成关键字功能，这样可以只输入保留字的一部分而让编辑器输入剩余的部分。




• 
 缩进 将选中的文本缩进显示。



• 
 凸出 将选中的文本凸出显示。



• 
 切换断点 在所选代码行设置断点。





有关断点的更多的信息，可参看第
 1 2
 学时。




• 
 设置注释    
 将选中的文本转变为注释。在应用程序开发的调试和测试阶段，可用这种方式跳过某部分代码的执行。



• 
 解除注释 将选中的文本转变为代码。



• 
 切换书签 在当前行标注书签。书签是为了方便引用而希望标注的代码行。



• 
 下一书签 移动到下一个书签。



• 
 上一书签 移动到前一个书签。
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 •
 清除所有书签 从文本中删除所有的书签。




11.2

 浏览代码





	
要    
 到


	
按 此 键





	
行的开始


	
H o m e





	
行的末尾


	
E n d





	
模块的开始


	
C t r l + H o m e





	
模块的末尾


	
C t r l + E n d





	
下一个词


	

C t r l +
 →






	
上一个词


	

C t r l +
 ←






	
下一个过程


	

C t r l +
 ↑






	
上一个过程


	

C t r l +
 ↓









表
 
11-1

 导航键
 用
 Visual Basic
 编辑器进行工作有一个很好的特征，即如果你对
 Microsoft Wo r d
 的导航键比较熟悉，则可以加以利用。



表
 11 - 1
 中列出了部分导航键。



如果需要寻找一个特定的单词或者词组，可以使用
 Vi s u a l



B a s i c
 编辑器的“查找”功能。在“编辑”菜单中，可以找到 “查找”命令，也可以单击标准工具栏上的“查找”按钮，或者按下
 C t r l + F
 键。“替换”是对查找功能的扩展，“替换”是用于找到一个单词或者词组的位置，并将其替换为别的文本。



按下
 F 3
 键可以执行替换命令。


编辑器的另一项浏览功能是书签。通过书签，可以对文本进行标注以便查找，当对代码进行调试和测试时非常有用。如果估计代码中有较多的错误，可用书签对它们进行标注。也可用书签来标注需要由同组的其他开发人员添加的代码区域，或者用书签标注需要更新或升级的代码区域。



11.3

 使用在线帮助



你已经使用了
 V B A
 帮助的两项功能。现在请花一点时间，按照如下步骤操作，以便更熟悉
 V B A
 的帮助特征：




1） 
 
选择“帮助”、“
 Microsoft Visual Basic
 帮助”。启动
 E x c e l
 助手并提示输入一个问题，如图
 11 - 7
 所示。






[image: Image]

 图
 
11-7 Ex c e l

 助手的形状多种多样 ，它是
 Vi s u a l Ba s i c
 帮助的初始界面




2） 
 输入问题“如何创建新工作簿”并按回车键。



3） 
 
选择“创建新工作簿”，显示“创建新工作簿”主题，如图
 11 - 8
 所示。






[image: Image]

 图
 
11-8

 从
 E x c e l
 助手中进行选择可引导你选择合适的帮助主题



Visual Basic
 的帮助提供多个代码的示例，可以从帮助中复制这些示例代码，并粘贴到自己的过程中，具体步骤如下：




1） 
 
单击“
 A d d
 ”（位于主题的顶部并以下划线显示）。带下划线的文本链接到其他主题，在本例中，链接到
 A d d
 方法。




2） 
 
单击位于帮助主题顶部的“
 E x a m p l e
 ”，显示示例代码，如图
 11 - 9
 所示。






[image: Image]

 图
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 示例代码是帮助学习


的非常有用的工具



3） 
 
突出显示代码行“
 Wo r k b o o k s . A d d
 ”。




4） 
 用鼠标右键单击突出显示的代码行，从显示的菜单中选择“复制”。



5） 
 关闭帮助窗口。



6） 
 在当前工作簿中添加一个新的模块。



7） 
 
创建一个新的名为“
 N e w B o o k
 ”的过程。




8） 
 将示例代码粘贴到新的过程中，这也是一个非常节省时间的工具。尽管在本练习中所用到的示例代码不够复杂，但是应当理解这种方法。如果在帮助中找到需要的代码，则应当使用它！





上下文相关帮助是
 V B A
 提供的最好的帮助功能。在编辑器中输入希望得到帮助的对象、属性、方法或者函数的名字，并按下
 F 1
 键，就可以激活合适的帮助主题。还有几种功能你也许并不会立即认为属于帮助功能，这些功能包括：




• 
 自动列出成员    
 本功能可显示一个列表，其中包括完成当前输入的语句逻辑上还需要的部分有关信息。



• 
 自动显示快速信息    
 在输入函数时显示一个小的弹出式消息框，其中包括输入的函数及其参数的信息。



• 
 自动显示数据提示    
 在一个小的消息框中显示当前光标所在处变量的数值，只有在中断模式下本功能才有用。





中断模式将在第
 1 2
 学时中加以讨论。




11.4

 使用对象浏览器


对象浏览器为浏览工程中所有的可用对象提供了一个易于使用的界面。我们可以查看对象的属性、方法和事件，也可以查看工程所引用的对象库中可用的所有过程和常数。使用对象浏览器有几种方式：



• 
 单击标准工具栏上的“对象浏览器”按钮。



• 
 选择“视图”、“对象浏览器”。



• 
 
按下
 F 2
 键。





通过对象浏览器，可以很容易熟悉对象的属性和方法，也可以通过对象浏览器获取帮助。

为了熟悉对象浏览器的使用，请完成如下步骤：



1） 
 
按下
 F 2
 键显示对象浏览器，如图
 11 - 1 0
 所示。






[image: Image]

 图
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 对象浏览器分类显示对象、属性、方法和事件




2） 
 
找到
 R a n g e
 对象并选中它。




3） 
 
滚动
 R a n g e
 对象可用的方法（在对象浏览器中以函数的方式引用）和属性。




4） 
 
选择
 A c t i v a t e
 。




5） 
 
按下
 F 1
 键。显示“
 A c t i v a t e
 帮助”主题。




6） 
 关闭帮助窗口。



7） 
 关闭对象浏览器。






11.5

 设置编辑器选项



通过“选项”对话框可以对
 Visual Basic
 编辑器环境进行自定义。通过该对话框，可以控制编辑器的设置、编辑器的格式、常规设置和可连接设置。为了熟悉对“选项”对话框进行的设置，请完成如下步骤：




1） 
 选择“工具”、“选项”，显示“选项”对话框。



2） 
 选择“编辑器”选项卡。“编辑器”选项卡用于对代码和窗口的设置，从其中可以打开和关闭诸如“自动显示快速信息”和“自动语法检测”等选项。



3） 
 选择“编辑器格式”选项卡。“编辑器格式”选项卡可控制编辑器中不同类型文本的颜色，也可以选择不同的字体风格和字体大小。如果你是在笔记本电脑上工作，也许希望改变编辑器使用的某些颜色，因为在较旧的笔记本电脑上蓝色和黑色的区别不明显。如果你的视力不够好，可以将显示的文本放大。



4） 
 选择“通用”选项卡。本选项卡包括影响整个编辑器环境的设置。“窗体网格设置”是用来控制设计用户窗体时是否显示网格的，也可以控制“编辑并继续”、“错误捕获”和




“编译”部分的设置。



5） 
 
选择“可连接的”选项卡。该选项卡用于控制
 Visual Basic
 编辑器中各个部分的可连接特性。




6） 
 单击“取消”按钮，关闭对话框。






11.6

 学时小结



现在，你已经花了几个小时的时间进行
 V B A
 代码的编写，已经可以更好地理解本学时中讲述的工具和各种功能了。正如你现在所知道的那样，在线帮助系统不仅解释语句的语法，还提供各种实际的示例。你也对查看对象、属性、方法和事件的非常好用的工具—对象浏览器有了一定的了解。



有时哪怕很小的细节都可以给你带来很大的方便。通过导航键、工具栏和选项，可以对工作所用的
 Visual Basic
 编辑器环境进行控制。




11.7

 专家答疑


问题：如果我不知道要查找的属性的名字，应当怎样使用帮助系统？

解答：完全没有问题！你可以在帮助中查找所处理的对象，接着在它的所有属性中查找。

也可以在对象浏览器中找到该对象，并从中查找合适的属性。


问题：我不喜欢编辑器所用的
 C o u r i e r
 字体，难道我只能使用这种字体吗？


解答：不是，通过选择“工具”、“选项”，可以显示“选项”对话框，从中选择“格式” 选项卡，并选择其他字体。



11.8

 课外作业


思考题和练习题是为了使你能够进一步地理解所学内容，答案请参考附录。



11.8.1

 思考题




1） 
 举出访问在线帮助系统的三种方法。



2） 
 
对象浏览器是列举对象、事件、属性和    

 的非常好用的工具。




3） 
 要跳到模块的开始，需要按什么键？



4） 
 
是一个小的弹出事对话框，当输入函数时，显示与该函数及其参数有关的信息。




5） 
 在何处可以对诸如“自动显示快速信息”和“自动语法检测”功能的使用进行控制？



6） 
 判断题：在线帮助系统所提供的例子只能查看，即不能对它们进行复制并放置到自己的代码中。






11.8.2

 练习题



使用任何你愿意采用的工具（帮助系统或者对象浏览器），找到如下信息：用来执行拼写检查的方法是（提示：查看
 A p p l i c a t i o n
 对象）：    

 。



包含
 E x c e l
 安装位置的属性是    
 。


标识一个工作簿是否已经保存的属性是强制进行手动计算的方法是


用来隐藏（使之不可见）工作表的属性是用来清空
 R a n g e
 对象内容的方法是


。

。

。

。

。

。

。

。

 



第
 12
 学时 调试
 VBA
 代码



以前用宏进行开发时，调试过程可以描述为运行宏。如果运行失败，则估计错误出现在何处。现在则大不相同。
 Visual Basic
 编辑器提供了具有多种功能的开发环境，其中包括许多与更高级的开发工具中相同的调试工具。


本学时的重点包括：



• 
 理解对应用程序的调试和测试的意义



• 
 暂停应用程序的执行



• 
 使用立即窗口与应用程序进行交互



• 
 逐行执行过程



• 
 
使用
 Wa t c h e s
 跟踪变量和属性的数值







12.1

 应用程序开发的测试和调试阶段



新术语
 测试就是当编写完过程之后，运行该过程，并试图猜测用户可能对该过程做出的各种响应的阶段。例如，在测试过程中，应当输入各种各样的数值，单击不同的按钮，并且做出各种不同的选择。测试的要点在于确保出现预期的结果。你也应当查找是否出现了意料之外的结果，例如某个计算是否返回了错误的结果。你的目标是判断是否输入一个特定的数值，或者执行某个特定的操作会导致过程异常终止。当某个过程出现意料之外的结果或者出现非理想的情况时，我们称之为错误。


作为程序员，你可以采用各种各样的方法尽可能地减少过程中这些类型的错误。每个学习编程的人都希望获得突飞猛进的进步，都希望立即开始实际的编程。但是如果花一部分时间进行仔细的设计，并对应用程序的目标和要求进行详细的分析和记录，可以消除应用程序中可能出现的一些问题。通过对应用程序的目标和功能的理解，你对应用程序会有一个清晰的整体印象。如果你是为顾客开发应用程序，而不是为自己开发，这就尤为重要。显然，你不希望将时间浪费在开发顾客并未做出要求的功能上。在开始开发应用程序之前先花一点时间对应用程序进行分析，最终可以节省大量的时间。

另一个可以采用的工具是命名约定。对变量和对象采用固定的命名约定不仅有助于调试应用程序，还使应用程序更加易于维护。在本书中，我们讲述了各种命名约定。


有关对控件的命名约定请参见第
 3
 学时，有关变量和常量的命名约定请参阅第
 4
 学时。


当谈论对代码的支持和维护时，不要忘了对代码进行注释。通过对代码进行注释，当编写完代码一段时间后，你对代码的理解会更为容易。你也许想知道怎样决定注释的内容。对此，推荐的做法是：假设你不是将来对应用程序进行支持和维护的人员，添加你作为应用程序的维护人员而不是编写人员时所希望看到的那些信息。


第
 12
 学时 调试



当完成本书中的某些练习后，你也许偶然地出现过输入错误。如果存在这种情况，当你按下回车键时会显示一个消息框。消息框会显示出现了语法错误，如图
 1 2 - 1
 所示。这是因为在默认设置下，
 Visual Basic
 编辑器在用户按下回车键时自动检查每个语句是否存在语法错误。


通过“ 选项” 对话框中的“ 编辑器” 选项卡可以打开或者关闭“ 自动语法检查” 功能。


[image: Image]

 图
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 编辑器会随时向用


户反馈语法错误


新术语
 可能遇到的另一类型的错误是运行错误。运行错误是指造成应用程序停止运行的任何错误。有时这是由于程序员犯了错误，例如，你可能在过程中输入了错误的对象名字。



V B A
 不会检查这种类型的错误，除非运行该过程。运行错误也可能是用户的操作所引起的，而用户的操作不是你所能控制和预测的。例如，如果用户不给你编写的函数提供数据，就有可能产生运行错误。



最后一种可能出现的错误是逻辑错误。
 Visual Basic
 编辑器不会为你指出这种类型的错误，因为这种错误在
 V B A
 语言的语句上没有任何错误。问题在于代码的执行结果和预期的结果不同，这就意味着语句的逻辑出了问题。以后，你会发现大部分的调试时间都用在对逻辑错误的处理上。




12.2

 调试



新术语
 查找错误的过程就称为调试。因为
 V B A
 是一个功能强大的开发环境，所以提供了几种调试工具供使用。这些工具包括：




• 
 立即窗口。



• 
 
Wa t c h
 表达式。




• 
 断点。



• 
 单步执行代码。




在开始进行调试之前，需要先编写部分代码。请按照如下步骤创建一个包含一个错误的过程：



1） 
 关闭所有已经打开的工作簿。



2） 
 打开一个新的工作簿。



3） 
 
按下
 A l t + F 11
 键，打开
 Visual Basic
 编辑器。




4） 
 在工作簿中插入一个新的模块。



5） 
 
创建一个新的名为
 B u g g y
 的过程。




6） 
 为该过程输入如下代码：




Dim response

response = Application.InputBox("Enter your name: ")

If response = " " Then

MsgBox "Procedure cancelled. "

Exit Sub

E l s e

MsgBox " Your name is " & response

End If



7） 
 运行该过程。当显示提示信息时，输入你的名字并按回车键。显示一个消息框，其中包括你的名字。到目前为止，一切似乎都和预期的一样。



8） 
 单击“ 确定” 按钮，退出消息框。



9） 
 
按下
 F 5
 键再次运行该过程。






1 0
 ）当显示输入框时，单击“ 取消” 按钮进行响应。一个消息框显示你的名字是



“
 F a l s e
 ” ！而你预期的是显示一个表示过程被取消的消息框。



11
 ）单击“ 确定” 按钮，退出消息框。


这个过程运行的结果和预期的不同。你也许已经猜到了错误出在何处，但是现在不要改正这个错误。在下面的学习中，将使用该过程练习调试技术。



12.3

 将过程设置为中断模式



新术语
 当对过程进行调试时，需要对过程中的每一行代码进行处理。为了便于将错误的区域分离出来，
 V B A
 提供了多种方式，以便在某个特定的地方暂停过程的执行，称为将过程设置为中断模式。中断模式暂时挂起过程的执行。通过将某个过程设置为中断模式，可以检查当前变量和属性的数值，也可以运用其他调试技术。当过程处于中断模式时，可以执行如下操作：




• 
 编辑应用程序的代码。



• 
 查看变量、属性的数值和语句。



• 
 为变量和属性输入不同的数值。



• 
 
通过使用立即窗口运行
 Visual Basic
 语句。






新术语
 在
 B u g g y
 过程中，你知道错误出现在
 I n p u t B o x
 语句后面的某处。这样，包含
 I n p u t B o x
 语句的代码行就很适合用来暂停过程。在特定的位置暂停过程的方式称为设置断点。将某行代码设置为断点有以下几种方法：


 




• 
 选择要设置为断点的语句，再选择从菜单中选择“ 调试”、“ 断点开关”。



• 
 
选择要设置为断点的语句，再按下
 F 9
 键。




• 
 选择要设置为断点的语句，再单击“ 代码” 窗口边缘的指示器栏。





只能将断点设置在可执行的代码行，而不能将断点设置在不可执行的代码行，其中包括注释、变量和常数的声明语句以及空行。如果某行代码已经设置为断点，该行代码的颜色会改变，具体变为什么颜色取决于“ 编辑器格式” 当前的设置。此外，该行边缘的指示器栏还显示一个圆点，如图
 1 2 - 2
 所示。



[image: Image]

 图
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 代码窗口中的断点


很容易辨认

上面讲述的三种操作也可以用来删除断点，因为断点是一个开关项。如果在过程中设置了多个断点并希望将它们全部删除，可以选择“ 调试” 、“ 清除全部断点” ，或者按下


C t r l + S h i f t + F 9
 。



现在，我们需要在
 B u g g y
 过程中使用
 I n p u t B o x
 语句的代码行后设置断点，具体步骤如下：



1
 ）将鼠标指向使用
 I n p u t B o x
 语句的代码行下一行中的任何位置。



[image: Image]

 2
 ）单击“ 切换断点” 按钮
 (
 位于“ 编辑” 工具栏或者“ 调试” 工具栏
 )
 或者按下
 F 9
 键。


可以看到该行代码的颜色变了，并且边缘的指示器栏显示一个圆点。

设置完断点后，将使用其他调试工具来解决过程中的错误。顺便指出，过程中可以设置多个断点，只要需要，可以设置任意数目的断点。现在运行该过程，并且观察设置断点后产生什么影响，具体步骤如下：



1） 
 
运行
 B u g g y
 过程。




2） 
 
在输入框中输入你的名字并按回车键。显示
 Visual Basic
 编辑器，并且突出显示当前的代码行，如图
 1 2 - 3
 所示。看一看
 Visual Basic
 编辑器窗口的标题栏，会发现标题栏显示“ 中断”，这样便于知道当前处于中断模式。






现在过程处于中断模式，可以查看变量
 r e s p o n s e
 的数值，以确定是否和预期的一样。方法是将鼠标移动到相应的变量名上，弹出一个小的消息框，其中包括变量的当前值，如图
 1 2 - 4
 所示。你可以看到变量的数值和预期的相同，要找到错误，还需要进一步调试。



[image: Image]

 图
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 当运行到断点时 ，



Visual Basic
 编辑器显示相应的代码
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 图
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 编辑器即时反馈变量的数值或者属性设置



要确认变量或者属性的数值还有其他方法。在本学时的下一部分，将学习使用立即窗口，通过它可以直接和变量以及属性设置进行交互。在本学时的后面部分，还将学习使用
 w a t c h
 来跟踪变量和属性设置。




12.4

 使用立即窗口



在图
 1 2 - 5
 的底部，就可以看到立即窗口。通过立即窗口，可以进入过程属性以及变量数值的世界。立即窗口允许完成多种任务，具体包括：




• 
 当过程运行时打印变量和属性的数值。



• 
 当过程运行时改变变量和属性的数值。



• 
 当应用程序运行时查看调试输出。



• 
 和在程序代码中一样调用过程。



• 
 输入新的语句并立即执行，这样可以试验不同的代码。



• 
 将已有的代码行复制和粘贴到立即窗口中并加以执行。
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 图
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 立即窗口可能出现的次数不多，但它的确是一个非常有用的调试工具


在立即窗口中显示数值


和你早些时候看到的那样，当运行一个应用程序时，在中断模式下，通过将鼠标指向变量名就可以知道该变量的数值。另一种知道变量（或者属性）数值的方法是使用立即窗口。现在将要完成的是在立即窗口中显示希望得到的数值。在立即窗口中显示数值共有三种方法。可以在立即窗口中使用
 P r i n t
 方法；也可以在立即窗口中使用“    

 ?
 ”，“
 ?
 ” 实际上是



P r i n t
 方法的速记形式；另一种在立即窗口中显示数值的方法是直接在过程中添加



D e b u g . P r i n t
 语句。



通过
 P r i n t
 方法（或者“
 ?
 ”），可以用另一种方式测试变量和属性的数值。要在立即窗口中打印
 R e s p o n s e
 变量的数值，请按照如下步骤：




1） 
 如果过程处于中断模式，可通过“ 运行” 菜单或者单击“ 重新设置” 工具栏按钮来重新设置过程。



2） 
 
按
 F 5
 键运行应用程序，对于显示出来的输入框，单击“ 取消” 按钮。




3） 
 
返回到
 Visual Basic
 编辑器，如果没有看到立即窗口，请按
 C t r l + G
 键，这样就会显示出立即窗口。通过“ 视图” 菜单也可以显示立即窗口。




4） 
 
为了在立即窗口中打印
 R e s p o n s e
 的数值，请单击立即窗口以激活这个窗口。输入如下代码行：





? R e s p o n s e


也可以输入“
 Print Response
 ”，这和“
 ? R e s p o n s e
 ” 是等价的。如果你希望执行以前在立即窗口中输入的语句，只需将鼠标移动到相应语句的位置并按回车键。




5） 
 
按回车键，
 R e s p o n s e
 的数值显示在立即窗口中的下一行。本例中，你看到的数值是






“
 F a l s e
 ”，如图
 1 2 - 6
 所示。
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 图
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 立即窗口是另一种


显示数值的工具



6） 
 在本学时的早些时候，你知道了可以用立即窗口为变量或者属性输入某个数值。此时，你可能希望测试过程的逻辑。因为你的过程中需要的是空字符串，下面可以看一看如果提供一个空字符串会出现什么情况，请在立即窗口中输入如下代码：




Response = ""



7） 
 
按回车键，将变量
 R e s p o n s e
 的数值重置为空字符串。现在你应当知道问题出在何处了。




8） 
 选择“ 运行”、“ 重新设置” 结束菜单的执行。





这种方法的一个缺点在于，必须先找到应当在过程执行到何处时才使用立即窗口。在前面的练习中，具体做法是通过设置断点。如果不希望暂停过程的执行，同时又希望知道变量或者属性的数值，那么可以使用
 D e b u g . P r i n t
 语句。直接将这条语句添加到过程中，该语句会将文本发送到立即窗口。可以在运行完应用程序后再查看输出的调试文本。要在
 B u g g y
 过程中使用
 D e b u g . P r i n t
 语句，请完成如下步骤：




1） 
 选择“ 调试”、“ 清除全部断点”，删除当前设置的全部断点。



2） 
 删除立即窗口中的文本内容。



3） 
 
修改过程
 B u g g y
 ，使得该过程和下面的代码一致（修改处显示为粗体）：





Public Sub Buggy ()

Dim response

response = Application. InputBox("Enter your name: ")



4 
 
e b u g
 .
 Print
 "
 Value of response is
 "
 & response





If response = " " Then

MsgBox "Procedure cancelled. "

Exit Sub



5 
 l s e




MsgBox "Your name is" & response

End If

End Sub



4） 
 
按
 F 5
 键运行该过程。




5） 
 在显示出来的输入框中输入你的名字并按回车键。



6） 
 单击“ 确定” 按钮，退出消息框。



7） 
 
再次运行
 B u g g y
 过程。




8） 
 对显示出来的输入框单击“ 取消” 按钮，再单击“ 确定” 按钮退出消息框。



9） 
 
返回
 Visual Basic
 编辑器。






当查看
 Visual Basic
 编辑器的内容时，在立即窗口中会看到两行文本，如图
 1 2 - 7
 所示。第一行文本是第一次运行过程时创建的，第二行文本是第二次运行过程时创建的。现在，可以看到使用
 D e b u g . P r i n t
 语句的优点是，在过程运行完毕后，可以得到可见的结果。
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 图
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 在立即窗口中显示某个变量( 或者属性) 的历史数值




12.5

 单步执行代码



在大多数情况下，都需要调试过程的逻辑和流程。在这种情况下，知道过程中代码行的执行顺序很有帮助。当对
 I f
 语句和
 S e l e c t
 语句进行调试时更是特别有用。要做到这样，可以使用单步执行代码，这意味着可以观察每行代码的执行。


单步执行有两种类型：逐语句和逐过程。通过单步执行方法，可以观察应用程序的逐行执行，这样就可以跟踪逻辑语句的流程并查看各个变量和属性的数值。

这两种单步执行方法只有一个区别。如果在调试的过程中调用了一个或者多个其他过程，并且不希望进入其他过程，那么应该使用逐过程的方式。逐过程不会单步执行被调用的过程。另一方面，如果希望观察所有语句（包括任何被调用过程中的语句）的单步执行，那么请使用逐语句的方法。

通常情况下，用不着单步执行整个过程，而是在过程中有问题的部分设置断点，接着从断点处开始单步执行。要单步执行过程，请完成如下步骤：



1） 
 
从过程中删除
 D e b u g . P r i n t
 语句。




2） 
 
在
 I n p u t B o x
 语句后面的代码行设置断点，按
 F 5
 键运行过程。




3） 
 在显示出来的输入框中单击“ 取消” 按钮，因为设置了断点，所以会返回到过程中。





过程接下来将执行
 I f
 语句，你期望发生的是第一个条件判断的结果为
 Tr u e
 。




4） 
 
按
 F 8
 键单步执行到下一行代码，注意执行的下一行代码是    

 E l s e
 从句，而不是显示






“
 Procedure Cancelled.
 ” 消息框，如图
 1 2 - 8
 所示。这对于调试而言是一个非常重要的线索！




5） 
 
按
 F 5
 键继续运行该过程。单击“ 确定” 按钮，退出消息框。
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 图
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 当单步执行某个过程时 ，当前的代码行在边缘的指示器栏中用一个箭头加以区分




12.6

 使用监视



新术语
 现在你也许已经知道了问题所在。然而，在改正这个错误之前，还需要尝试另一种称为监视表达式的调试技术。监视表达式是用户定义的表达式，通过它可以查看为变量或者表达式设置的数值。监视表达式可以是任何有效的
 Visual Basic
 表达式。


监视表达式共有三种类型，具体如下



• 
 监视表达式 用于在不影响应用程序执行的情况下监视某个表达式。



• 
 
当监视值为真时中断 用于希望查看值为真时会发生什么时的情况，例如，如果希望查看
 R e s p o n s e
 变为与空字符串
 
" "

 相等时会出现什么结果，就可以使用这种类型。




• 
 当监视值改变时中断    
 如果使用本选项，则当表达式的数值发生改变时，过程执行就会中断。





要用监视表达式来提供
 r e s p o n s e
 的数值，请按照如下步骤：




1） 
 删除所有的断点。



2） 
 
将
 B u g g y
 过程中的
 r e s p o n s e
 突出显示。




3） 
 
选择“ 调试”、“ 添加监视”，显示“ 添加监视” 对话框，如图
 1 2 - 9
 所示。
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 图
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 通过 “ 添加监视 ” 对话框可以创建三种类型的监视




4） 
 因为当选择“ 调试”、“ 添加监视” 时变量名处于突出显示状态，所以变量名已经显示在“ 表达式” 文本框中。





通过“ 上下文” 框中的项，可以控制变量将在何处作为监视表达式。因为变量
 r e s p o n s e
 的作用域为过程内部，所以不用对这些项目进行改变。




5） 
 选择“ 当监视值改变时中断” 选项按钮。



6） 
 单击“ 确定” 按钮。





如果希望快速创建监视表达式，可在“ 代码” 查看中选中相应的表达式，再选择“ 调试”、“ 快速监视” 或者按
 F 9
 键。用这种方法只能创建监视表达式，即是说不能用这种技术创建“ 当监视值改变时中断” 或者“ 当监视值为真时中断” 选项。




7） 
 
按
 F 5
 键运行这个应用程序。




8） 
 
在显示出来的输入框中单击“ 取消” 按钮。因为设置了监视表达式，所以这个过程处于中断模式。在
 Visual Basic
 编辑器中显示出“ 监视窗口”，如图
 1 2 - 1 0
 所示。
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 图
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 “ 监视窗口” 中列出定义的所有监视表达式以及它们的数值




9） 
 
按
 F 5
 键继续执行该应用程序，单击“ 确定” 按钮，退出消息框。





现在，已经结束了对监视窗口的使用，接下来就应该改正过程中的错误了。要删除监视，可以按照如下步骤：



1） 
 
选择“ 调试”、“ 编辑监视”，显示“ 编辑监视” 对话框，如图
 1 2 - 11
 所示。
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 图
 
1 2 - 11

 使用 “ 编辑监视 ”


对话框可以修改 、删除已有的监视



2） 
 
在“ 表达式” 文本框中列出了唯一的监视表达式—
 r e s p o n s e
 ，单击“ 删除” 按钮，这样就删除了该监视表达式。







12.7

 改正代码中的错误



到现在为止，你已经完全为改正
 B u g g y
 过程中的错误做好了准备。错误出在：如果选择



“ 取消” 按钮，
 I n p u t B o x
 方法的返回值是“
 F a l s e
 ”，而不是像
 I n p u t B o x
 函数那样返回空字符串。正确的过程如程序清单
 1 2 - 1
 所示。



程序清单
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 改正后的
 B u g g y
 过程




1: Public Sub Buggy ()


2: Dim response


3 :


4: response = Application.InputBox("Enter your name: ")



5: If response = False Then



6: MsgBox "Procedure cancelled. "



7: Exit Sub



8: Else



9: MsgBox "Your name is" & response



10: End If


11: End Sub




通过测试
 r e s p o n s e
 是否等于“
 F a l s e
 ”，解决了程序中的问题。




12.8

 学时小结



长时间以来，专业开发人员瞧不起应用程序自动化语言，认为这是属于用户的领域。其中的一个原因是调试工具的缺乏。而现在，
 V B A
 对这一问题相当重视，它功能强大的调试工具能够满足普通的和专业的开发人员的需要。




12.9

 专家答疑


问题：如果我只希望运行过程中的某个部分，应当怎么办？解答：可在你希望中断或者暂停的地方设置断点，这正是断点的用途。


问题：为什么我应当使用监视窗口，而不是在立即窗口中使用
 P r i n t
 语句？解答：使用监视窗口相对于使用立即窗口的优点在于，它可以在过程运行之前设置，并


可在过程运行的过程中连续地跟踪，监视窗口也可用来中断过程以便测试。



12.10

 课外作业


思考题和练习题是为了使你能够进一步地理解所学内容，答案请参考附录。



12.10.1

 思考题




1） 
 当运行到断点时，进入什么模式？



2） 
 
怎样才能知道过程中代码执行的顺序？
 3
 ）在立即窗口中怎样显示变量和属性的数值？







4） 
 请指出除了断点之外的另一种暂停应用程序的方法。



5） 
 判断题：当某个过程处于中断模式时，不能查看过程中变量的数值。



6） 
 指出单步执行代码的两种方式。



7） 
 
判断题：
 Wa t c h e s
 永远不会影响程序的运行。







12.10.2

 练习题


创建如下过程：

Sub Hour12Exercise () Dim sWhichState As String

sWhichState = InputBox ("Enter the state for shipping: ")

Select Case sWhichState

Case "FL"

MsgBox"Shipping is 3.50. "

C a s e " N Y "

MsgBox"Shipping is 5.00. " Case "OH"

MsgBox"Shipping is 2.00. " Case "CA"

MsgBox"Shipping is 6.00. "

Case Else


M s g B o x " We don
 '
 t ship there. " End Select


End Sub


运行该过程，在输入框中输入“
 N y
 ”，得到的运行结果和预期的不同，请使用本学时中学到的调试技术找出原因。


 



第
 13
 学时 错误处理


在前一学时里，我们已经学习了有关调试方面的内容，所谓调试，就是对可以预测的问题进行处理并进行纠正的过程。但是，如果问题是不可控制和不可预测的话，应该怎么处理呢？除非程序员开发的应用程序很小，否则，就没有办法预测到应用程序运行时可能发生的所有问题。开发人员不能够控制操作系统、也不能够控制硬件平台的选配，而且肯定不能够控制用户的操作。

这个学时中要学习的重点包括：



• 
 错误处理是什么



• 
 设置错误捕获



• 
 编写错误处理实用程序



• 
 提供从错误处理程序跳出的出口



• 
 创建集中的错误处理程序






13.1

 错误处理



新术语
 为了处理突发事件，开发人员需要编写错误处理程序。所谓错误处理程序，就是应用程序中用来捕获和处理错误的实用程序。


错误处理程序的开发过程可以分为下面三个步骤：



1） 
 设置错误捕获 当设置错误捕获时，就是告诉程序当错误发生时，到什么地方去捕获错误。



2） 
 编写错误处理实用程序 错误处理实用程序就是当错误发生时程序要跳转到的地方。



3） 
 提供从错误处理程序跳出的出口 换句话说，就是当错误处理完毕时，需要程序做的事情。






13.2

 步骤
 1
 ：设置错误捕获



设置错误捕获就是告诉
 V B A
 捕获错误的位置，是通过
 On Error
 语句来实现的。在一个给定的程序中，任何一个时刻只能够启用一个错误捕获。当然，这不是意味着过程就只能够拥有一个
 On Error
 语句，而是说，如果过程中有多个
 On Error
 语句的话，只有最近正在执行的那个捕获陷阱才是起作用的。



新术语
 处理错误有两种不同的方式，其中之一是执行内联错误处理。内联错误处理在
 On Error
 语句中有一些指令来处理错误。要执行内联错误处理的话，可以使用下面语句中的任何一句：




• 
 

On Error Resume

 如果有运行时刻的错误发生，那么程序将从导致错误发生的语句处重新开始执行。




• 
 

On Error Resume Next

 如果有运行时刻的错误发生，那么程序就从导致错误发生的语句的下一句继续执行下去。






要禁止错误的处理程序，可以在程序中初始化
 On Error
 语句以后，使用
 On Error GoTo 0
 语句。在测试程序或过程并且不想启用错误处理时，禁止错误处理程序是非常有用的。


错误处理的两种不同处理方式中，不推荐使用内联错误处理方法，最好是采用错误捕获的处理方式，采用错误捕获能够跳转到错误处理实用程序，这样的方式使开发人员能够对各种各样的错误进行灵活的处理。


为了设置能够跳转到错误处理实用程序的错误捕获，可以使用
 On Error GoTo
 “ 行” 语句，



这里“ 行” 代表的是位于错误处理代码前面的行标号。要创建行标号的话，只要为该行输入一个名称，后面跟一个冒号就可以了。
 V B A
 中的行标号需要独占一行。程序清单
 1 3 - 1
 给出了包含有错误处理实用程序的过程的基本框架。



程序清单
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 包含错误处理实用程序的过程的基本框架




1: Sub WithErrorHandler ()


2: On Error GoTo ErrorHandler




3:

 '
 The body of the procedure goes here.



4: .



5: . 6: .




7:

 '
 The next statement, Exit Sub or Exit Function (whatever is




8:

 '
 appropriate),goes before the line label for the error handler.




9:

 '
 
This is done so that if there are no errors, the error10:

 '
 handling routine is skipped.



11: Exit Sub



12:
 '
 The next line is the line label for the error-handling



13:
 '
 r o u t i n e .


14: ErrorHandler:



15:

 '
 The code for the error handler goes here.



16: .



17: .



18: .


19: End Sub





13.3

 步骤
 2
 ：编写错误处理实用程序



当错误发生时，
 V B A
 就查找程序中的行标号，并开始跳转到行标号所在的位置继续执行。错误处理实用程序的代码评估所发生的错误并采取相应的措施。评估处理过程要么是采用
 I f
 语句、要么是采用
 S e l e c t
 语句来完成的，在这两个语句中，应该总是包括
 E l s e
 子句，用它来处理那些所有没有预料到的错误。




13.4

 步骤
 3
 ：提供从错误处理程序跳出的出口



你也许想知道错误处理程序的
 I f
 或者
 S e l e c t
 语句中那些条件的使用方法，下面简单介绍。你将测试
 E r r
 对象的
 N u m b e r
 属性的值，
 N u m b e r
 属性是该对象的默认属性。
 E r r
 对象包含了有关运行时刻错误的信息，它的
 N u m b e r
 属性可以用来返回由发生错误所指定的一个数值（每个错误对应一个数值），一旦明确了所发生的错误以后，就有如下四种选择：




• 
 

Resume

 返回到导致错误发生的语句。




• 
 

Resume Next

 返回到导致错误发生的语句的下一行语句。




• 
 
Resume
 “ 行”    
 跳转到程序中行标号标明的行。




• 
 

End

 结束过程或者整个应用程序。







13.5

 综合


既然已经学习了创建错误处理程序的所有理论，下面就可以开始把理论应用到实际中了：

在工作簿中添加一个新模块。要创建一个包含有错误处理程序的过程的话，请执行下面的步骤：



1） 
 
创建一个新过程，命名为
 E r r o r E x a m p l e
 。




2） 
 在过程中输入下面的代码：




Dim sngValue As Single, sngDivideBy As Single, sngAnswer As Single Dim iResponse As Integer On Error GoTo ErrorZone s n g Value = InputBox("Enter the number you wish to divide: ") sngDivideBy = InputBox("Enter the number you wish to divide by: ") sngAnswer = sngValue / sngDivideBy MsgBox "The answer is "& sngAnswer

Exit Sub

E r r o r Z o n e :

Select Case Err

Case 7

MsgBox "Out of Memory" & _

Chr(13) & "Close nonessential applications. " Resume

Case 35 To 51

MsgBox"Contact the Help Desk. "

Case 11


M s g B o x " You can
 '
 t divide by zero. "


Case Else

MsgBox"Unrecoverable error.Exiting application. "

E n d

End Select



3） 
 
运行该过程，在第一个输入框中输入
 1 0
 。




4） 
 
在第二个输入框中输入
 0
 ，当按下回车键以后，就可以看见一个错误消息显示出来。这是因为试图被
 0
 除，从而导致错误发生。
 5
 ）单击“ 确定” 按钮来关闭消息对话框。






可以使用
 E r r o r
 函数来显示与发生的错误相关联的文本信息。要修改过程来使用
 E r r o r
 函数的话，请完成下面的步骤：



1
 ）修改
 E r r o r E x a m p l e
 过程，使它跟下面的代码一样（修改的部分用黑粗体字标出）：


Private Sub ErrorExample ()

Dim sngValue As Single, sngDivideBy As Single, sngAnswer As Single Dim iResponse As Integer

On Error GoTo ErrorZone

s n g Value = InputBox("Enter the number you wish to divide: ") sngDivideBy = InputBox("Enter the number you wish to divide by: ") sngAnswer = sngValue / sngDivideBy

MsgBox "The answer is " & sngAnswer

Exit Sub

E r r o r Z o n e :

Select Case Err

Case 7

MsgBox"Out of Memory" & _

Chr(13) & "Close nonessential applications. "

R e s u m e

Case 35 To 51

MsgBox"Contact the Help Desk. " Exit Sub

Case 11


M s g B o x
 "
 An error has occurred:
 "
 & Error


Case Else

MsgBox "Unrecoverable error.Exiting application. "

E n d

End Select End Sub



2） 
 
运行该过程，在第一个输入框中输入
 5
 。




3） 
 
在第二个输入框中输入
 0
 ，当按下回车键时，就可以看到一条错误消息显示出来，该消息显示了跟错误消息相关联的文本，如图
 1 3 - 1
 所示。






[image: Image]

 图
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 这个消息对话框使



用了由
 E r r o r
 函数产生的文本




4） 
 单击“ 确定” 按钮关闭该消息对话框。你也许在想“ 我实在不想为每个过程都编写一个错误处理实用程序”，实际上也没有这个必要。在下面的介绍中，将学习怎样创建一个集中的错误处理程序。






13.6

 创建集中的错误处理程序



新术语
 可以创建集中的错误处理程序来代替在每个过程中创建一个错误处理实用程序。集中式错误处理程序是一个函数，它对所发生的每个错误进行处理，然后基于不同的错误号码采取不同的措施。程序中需要进行错误处理的每个过程中仍然需要有
 On Error
 语句，该语句跳转到拥有
 Select Case
 语句的应用程序某个区域中，
 Select Case
 语句能够处理有集中式错误处理程序返回的结果。
 Select Case
 语句有五种可能的情况：




• 
 
执行
 R e s u m e
 。




• 
 
执行
 Resume Next
 。




• 
 
执行
 Resume
 “ 行”。




• 
 退出该过程。



• 
 结束整个应用程序。





对应于每个错误，从集中式错误处理程序会返回一个相应的值到局部过程中，这个值的范围是
 1
 ～
 5
 。局部过程就使用这个返回值初始化相应措施。理解这个过程的最好方式就是实践。要添加集中式错误处理程序的话，请执行下面的步骤：




1） 
 
添加一个模块到工作簿中，创建一个函数，命名为
 H a n d l e E r r o r s
 ，要确保它是一个函数。




2） 
 为该函数输入下面的代码：




Function HandleErrors(iErrNum) As Integer

Select Case iAction Case 5


'
 Invalid procedure call


MsgBox Error(iErrNum) & " Contact Help Desk." iAction = 2

Case 7


'
 Out of memory



MsBox "Close all unnecessary applications. " iAction = 1 Case 11



'
 Division by zero



MsgBox "Zero is not a valid value. " iAction = 1 Case 48, 49,51



'
 Error in loading DLL



MsgBox iErrNum & "Contact Help Desk. " iAction = 5 Case 57



'
 Device I/O error


MsgBox "Insert Disk in Drive A." iAction = 1

Case Else

MsgBox "Unrecoverable Error. " iAction = 5

End Select

ErrorHandler = iAction End Function



3） 
 
找到
 E r r o r E x a m p l e
 过程（它在另外一个模块中，而不是在当前模块中）。




4） 
 修改该过程，使它同下面的代码一样（修改部分用黑粗体字标出）：




Private Sub ErrorExample ()


Dim sngValue As Single, sngDivideBy As Single, sngAnswer As Single Dim iResponse As Integer On Error GoTo ErrorZone s n g Value = InputBox("Enter the number you wish to divide: ") sngDivideBy = InputBox("Enter the number you wish to divide by: ") sngAnswer = sngValue / sngDivideBy MsgBox "The answer is " & sngAnswer


Exit Sub

E r r o r Z o n e :


'
 This Select statement uses the value returned



'
 from the HandleErrors function for its condition. Select Case HandleErrors(Err)


Case 1

Resume

Case 2

Resume Next


'
 This procedure doesn
 '
 t need case 3 which is resuming to a line.


Case 4

Exit Sub

Case 5

E n d


End Select
 End Sub



5） 
 运行该过程。



6） 
 
在第一个输入框中输入
 8
 。




7） 
 
在第二个输入框中输入
 0
 ，按回车键后将发生错误。




8） 
 单击“ 确定” 按钮关闭该消息对话框。





通过跳转到集中式错误处理函数、然后执行局部过程中的
 R e s u m e
 、
 Resume Next
 或者其



他必要的语句，这样就可以确保
 V B A
 在错误发生以后能够从合适的位置继续执行下去。


该方法也允许在局部过程的错误处理实用程序中放置自定义代码，比如放置某个消息等，

需要在想要支持错误处理的所有过程中都放置自定义代码。

只需要一次创建集中式错误处理程序，在将来的应用程序中，通过复

制和粘贴该函数就可以重复使用它了。



13.7

 学时小结


调试只能够发现可以预测的错误，要处理不可预测的和不可避免的错误时，就必须使用错误处理。通过启用错误处理，就可以使应用程序更稳定、更健壮。如果应用程序中包含了好几个过程，那么可以考虑采用集中式错误处理程序。



13.8

 专家答疑


问题：如果需要强制一个错误发生，该怎么实现呢？


解答：可以使用
 R a i s e
 函数来强制发生错误，这在测试处理过程中很有用，另外在最终应用程序的某些情况下也可能有用。


问题：有一个过程要被另外一个过程调用，该过程没有错误处理程序，但是主调过程有，那么当错误发生时，将发生什么事情呢？


解答：如果过程被另外一个过程调用、并且没有错误处理程序的话，
 V B A
 将在主调过程中查找错误处理程序。




13.9

 课外作业


思考题和练习题是为了使你能够进一步地理解所学内容。答案请参考附录。



13.9.1

 思考题




1） 
 创建错误处理程序的三个主要步骤是什么？



2） 
 用来返回错误号码的对象及其属性的名称是什么？



3） 
 哪条语句能够把流程跳转到导致错误发生的代码行？



4） 
 为了把某行变为行标号，该行最后要放置哪个字符？



5） 
 哪条语句能够把流程跳过导致错误发生的代码行？



6） 
 判断题：每个过程都必须有自己的错误处理实用程序。



7） 
 当创建错误处理程序时，哪种逻辑结构最好？






13.9.2

 练习题


创建下面的过程：

Sub ProcWi t h E r r o r ( )

Workbooks.Open " C: \nosuchfile.wkb"

End Sub

添加代码来实现一个错误处理程序，该错误处理程序哪个显示一条消息，并且从导致错误发生的代码行的下一行继续执行。

 



第
 14
 学时 使用用户窗体


到现在为止，已经学习了许多语法，知道怎样去测试和调试应用程序，知道怎样去处理错误，那么接下来还要学习什么内容呢？实际上，你将返回去学习用户界面。现在，我们准备开始学习用户窗体，用户窗体是自定义应用程序界面的方式之一。

你将要创建一个应用程序来跟踪旅馆客人的花费，当客人使用高尔夫球场或者网球场，或者需要在游泳池使用额外的毛巾（如此等等）时，该应用程序都有对应的处理入口。在该应用程序中，旅馆客人不会直接同工作簿交互，相反，他们将通过你在本章中要创建的一个自定义对话框来输入信息。

这个学时中要学习的重点包括：



• 
 添加和运行用户窗体



• 
 在用户窗体上放置控件



• 
 
控件
 Ta b
 键切换顺序的重要性




• 
 实现加速键






14.1

 为应用程序添加用户窗体



在第
 3
 学时里，学习了把控件直接放置到工作簿上的方法，在想要用户直接同工作簿进行交互时，这种放置控件的方法是很好的。但是，如果想把用户同
 E x c e l
 环境隔离开来的话，那么需要采取什么方法呢？那就是使用用户窗体。



新术语
 用户窗体是应用程序的自定义窗口和对话框，用户窗体包含了一些控件，利用这些控件可以从用户那里获取信息。要给应用程序添加用户窗体的话，请执行下面的步骤：



在更早版本的
 E x c e l
 中，用户窗体叫做对话表。




1） 
 关闭所有打开的工作簿。



2） 
 打开一个新的工作簿。



3） 
 
按下
 A l t + F 11
 来打开
 Visual Basic
 编辑器。




4） 
 
用鼠标右键单击工程资源管理器中的
 T h i s Wo r k b o o k
 。




5） 
 
从菜单中选择“ 插入”、“ 用户窗体”，于是用户窗体就添加到工作簿中了，如图
 1 4 - 1
 所示。





新添加的用户窗体是一个带有标题栏的灰色框，它就是创建自定义对话框的基石，接下来将看到它的一些属性，并学习怎样去运行它。


[image: Image]

 图
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 新添加的用户窗体看起来就好像空的对话框




14.1.1

 设置用户窗体的属性



使用用户窗体的第一步就是设置某些属性值，首先要设置的用户窗体的属性值或者对象就是
 N a m e
 （名称）属性，
 N a m e
 属性控制了代码中引用用户窗体的方式。当用户窗体第一次创建时，
 E x c e l
 就为它分配了一个名称，例如像
 U s e r F o r m 1
 。如果接连创建了好几个用户窗体，而让
 E x c e l
 命名为
 U s e r F o r m 1
 、
 U s e r F o r m 2
 、
 U s e r F o r m 3
 的话，能够想象那种混乱情形么？



用户窗体推荐的命名前缀是
 f r m
 ，
 f r m
 就是
 f o r m
 （窗体）的缩写。



设置了
 N a m e
 属性以后，接下来要做的事情就是设置用户窗体的
 C a p t i o n
 （标题）属性。



C a p t i o n
 属性控制了窗体标题栏中所显示的文本。要设置这些属性的话，请执行下面的步骤：




1） 
 
如果“ 属性” 窗口没有显示出来的话，请按
 F 4
 键，图
 1 4 - 2
 给出了“ 属性” 窗口，其中列出了用户窗体的属性。






[image: Image]

 图
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 浏览属性有两种选择：按照字母顺序和按照类别浏览




2） 
 
选择
 N a m e
 属性，该属性可以在按照字母顺序列表的最上头找到，显示的是“
 (
 名称
 )
 ”。




3） 
 
输入
 f r m G u e s t E x p e n s e s
 。




4） 
 
选择
 C a p t i o n
 属性。




5） 
 
输入
 Guest Expenses
 。注意，当输入
 Guest Expenses
 到
 C a p t i o n
 属性中时，用户窗体的标题栏就随之改变。






到现在为止，窗体可以看到的唯一改变就是标题栏。还可以为用户窗体设置各种各样其他属性，不过这里只需要用到
 N a m e
 和
 C a p t i o n
 这两个属性就够了。




14.1.2

 运行用户窗体


即使没有任何代码同这个窗体关联，仍然可以运行它。运行用户窗体意味着可以看见该窗体在应用程序中显示出来。执行下面的步骤来运行用户窗体：



1） 
 单击用户窗体以选中它。



2） 
 
按下
 F 5
 键，用户窗体就以“ 运行” 模式显示出来，如图
 1 4 - 3
 所示。注意，在
 Vi s u a l






B a s i c
 编辑器中使用用户窗体时，可以看到的网格在运行窗体时并不显示出来。



[image: Image]

 图
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 运行用户窗体的一


个例子



3） 
 使用窗体标题栏上的关闭按钮来关闭用户窗体。



4） 
 
返回到
 Visual Basic
 编辑器。






从这些步骤中可以看到，使用用户窗体可以获得意外的收获：不需要为窗体的关闭按钮编写任何代码，
 E x c e l
 已经处理好了这一点。




14.2

 添加控件到用户窗体上


添加控件到用户窗体上跟向工作表上放置控件非常相似，只要从工具箱中选择想要使用的控件，然后使用鼠标把控件拖到窗体上就可以了。

当向工作表上放置控件时，使用的是“ 窗体” 工具栏，这里将使用工具箱。


请参阅第
 3
 学时来获取有关控件不同类型及其使用方法的更多信息。



现在，将要创建一个窗体来跟踪旅馆中各种各样混杂的旅客花费，当这个窗体完成时，看起来就如图
 1 4 - 4
 所示的那样。



[image: Image]

 图
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 完成了的 “
 G u e s t



E x p e n s e s
 ” 窗体



从图
 1 4 - 4
 中可以看到，该窗体使用了许多控件，现在准备把这些控件放置到窗体上，请执行下面的步骤：




1） 
 如果工具箱没有显示出来的话，选择“ 视图”、“ 工具箱”。



2） 
 从工具箱中选择标签控件。



3） 
 
以图
 1 4 - 4
 为参照，把标签控件放置到窗体的左上角。




4） 
 
如果“ 属性” 窗口没有打开的话，请按    

 F 4
 键，把标签控件的
 ( N a m e )
 属性设置为






l b l R o o m N u m b e r
 ，把控件的
 C a p t i o n
 属性设置为
 Room Number
 ：。




5） 
 
从工具箱中选择文本控件，把文本控件放置在标签控件旁边，并把它的
 ( N a m e )
 属性设






置为
 t x t R o o m N u m b e r
 。




6） 
 
以图
 1 4 - 4
 为参照，继续使用表
 1 4 - 1
 中的那些属性来创建下面这些控件。当使用框架时，首先拖放框架，然后把控件放置到框架中。另外，不要过分考虑把控件的对齐方式和尺寸调整得非常完美，稍后将学习到一些技术，使得控件对齐和尺寸调整变得更加简单。






表
 
14-1 frmGuestExpenses

 窗体上的控件一览





	
控件类型


	

N a m e
 属性



	

C a p t i o n
 属性






	
标签


	
l b l G u e s t N a m e


	
Guest Name:





	
文字框


	
t x t G u e s t N a m e


	
 





	
标签


	
l b l E x p e n s e Ty p e


	
Expense Ty p e :





	
列表框


	
l s t E x p e n s e Ty p e


	
 





	
标签


	
l b l A m o u n t


	
A m o u n t :





	
文字框


	
t x t A m o u n t


	
 





	
标签


	
l b l D a t e


	
D a t e :





	
文字框


	
t x t D a t e


	
 





	
框架


	
f r a P a y m e n t


	
Payment Method





	
选项按钮


	
o p t B i l l To R o o m


	
Bill to Room





	
选项按钮


	
o p t C a s h


	
C a s h





	
选项按钮


	
o p t C h e c k


	
C h e c k





	
选项按钮


	
o p t C r e d i t C a r d


	
Credit Card





	
标签


	
l b l C a r d Ty p e


	
Card Ty p e :





	
列表框


	
l s t C a r d Ty p e


	
 





	
标签


	
l b l C a r d N u m b e r


	
Card No.:





	
文字框


	
t x t C a r d N u m b e r


	
 





	
标签


	
l b l E x p i r e s


	
E x p i r e s :





	
文字框


	
t x t E x p i r e s


	
 





	

命令按钮
 (
 命令按钮
 )



	
c m d S a v e


	
S a v e





	
命令按钮


	
c m d C a n c e l


	
C a n c e l





	
框架


	
f r a Ti p s


	
Tip Info





	
复选框


	
c h k Ti p I n c l u d e d


	
Tip Included





	
标签


	
l b l Ti p A m o u n t


	
Tip Amount:





	
文字框


	
t x t Ti p A m o u n t


	
 









7） 
 
把工作簿保存为
 Guest Expenses
 。





创建控件有些单调无聊，但是这显然是必要的。在本章剩下的时间里，将使用其他一些属性和技术来使窗体和控件的外观更好看。

设置其他属性


在前面的实践中，已经为所有的控件都设置了
 (
 名称
 )
 属性，为其中的一些控件设置了



C a p t i o n
 ，现在将要学习怎样设置其他一些属性。



1.
 命令按钮属性—
 D e f a u l t
 （默认）和
 C a n c e l
 （取消）


准备为控件设置其他属性的第一种控件是命令按钮。刚才的窗体上有旅馆命令按钮：


S a v e
 （保存）和
 C a n c e l
 （取消）。
 S a v e
 按钮最终完成的工作是验证数据，如果数据合法的话，就把数据写入到工作表中。你可以想一想自己是怎样输入数据的：很可能是逐个字段地输入，当输入完成时，就按下回车键。在这个窗体上按下回车键不会完成任何事情，必须设置一个属性，使得当按下回车键时，等同于单击了
 S a v e
 按钮。为了实现这一点，就必须把
 S a v e
 按钮的
 D e f a u l t
 属性设置为
 Tr u e
 。一个窗体上只有一个命令按钮的
 D e f a u l t
 属性可以设置为
 Tr u e
 。



在大多数窗体上当按下回车键时，窗体将执行取消操作。在刚才的窗体上，必须把
 S a v e
 按钮的
 C a n c e l
 属性设置为
 Tr u e
 。


另外，你还想把这两个按钮的尺寸调整为一致，要完成这一点的话，可以使用“ 宽度相

同” 工具栏按钮，通过执行下面的步骤就可以完成：



1） 
 
单击
 S a v e
 按钮以选中它。




2） 
 
按下
 C t r l
 键，并单击
 C a n c e l
 按钮，这样就同时选中了这两个按钮。




3） 
 从用户窗体的工具栏上选择“ 宽度相同” 按钮旁边的向下箭头。




如果没有看见用户窗体工具栏的话，在工具栏上单击鼠标右键，然后从菜单中选择“ 用户窗体”。



4） 
 选择“ 两者都相同”。





这两个按钮将按照
 C a n c e l
 按钮的标准调整到相同的尺寸。最后选中的按钮将作为其他选中按钮进行尺寸调整的标准。



	
设置单选按钮的
 Va l u e
 属性并对齐控件





你要使用的下一种控件是选项按钮，注意到窗体上选项按钮的顺序：首先是
 Bill to Room
 ，然后是
 C a s h
 ，如此等等。选择这样的顺序是因为假定大多数人是把花费支出在房间上，其次最常用的支付方法是现金，顺序依此递减。现在可以发现在设计使用了选项按钮的窗体时，总是试图把选项按钮按照从使用次数最多到最少的顺序来排列组织。另外还需要把其中的一个选项按钮设置为默认选项，为了实现这一点，需要把
 o p t B i l l To R o o m
 选项按钮的
 Va l u e
 属性设置为
 Tr u e
 。


另外，你想要把自己的选项按钮按照左边对齐，可以使用下面的步骤来实现：



1） 
 
单击
 Bill to Room
 选项按钮。




2） 
 
[image: Image]
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 按下
 C t r l
 的同时，再单击其余的选项按钮。




3） 
 单击用户窗体工具栏上“ 对齐” 工具栏按钮旁边的向下箭头。



4） 
 选择“ 左对齐”，现在控件就左对齐了。





如果
 Payment Method
 框架中的其他控件也需要对齐的话，这时就可以进行类似的操作了。



	禁用控件




还有一些控件只有在其他控件被选中时才需要用到，例如，除非
 Tip Included
 复选框已经被选中，否则，就不需要使用
 Tip Amount
 文本框。另外，除非
 Credit Card
 选项按钮被选中，否则就不需要同信用卡关联的那些控件。为了使用户更明显地看到这一点，就可以禁用那些暂时用不着的控件。当控件禁用时，它们将以灰色显示。之后，如果选中了合适的控件时，可以重新启用那些被禁用的控件。把
 E n a b l e d
 （启用）属性设置为
 F a l s e
 就可以禁用控件。



	稍微再改进一下窗体的外观



现在可以花一些时间，使用前面介绍过的技术来对齐控件，调整控件的尺寸，可以把图


1 4 - 5
 作为一个参照。



在使用控件时，可能想要设置的另外一个属性是
 C o n t r o l Ti p Te x t
 ，如果为这个属性输入一个值，那么当用户把鼠标的指针定位在该控件上时，该属性的值就作为工具提示显示出来。




14.3

 为控件分配
 Tab
 键切换顺序



现在运行用户窗体，按下
 Ta b
 键可能会发现，
 Ta b
 键选中控件的顺序跟希望的顺序不一样。例如，使用
 Ta b
 键在选中
 t i p
 控件之前将先选中
 payment method
 控件。又比如说，
 S a v e
 和
 C a n c e l
 按钮不是最后选中的控件等，这显然不是希望的顺序。原因在于：默认情况下，控件的
 Ta b
 键切换顺序是按照创建它们的先后顺序来分配的。所以，如果窗体上控件的
 Ta b
 键切换顺序跟自己希望的不一样时，就应该使用
 Ta b I n d e x
 属性来校正切换顺序。
 Ta b I n d e x
 属性能够控制窗体上控件的
 Ta b
 键切换顺序，该属性的起始值是
 0
 。



设置
 Ta b I n d e x
 属性值的第一种方法是把第一个控件的
 Ta b I n d e x
 值设置为
 0
 ，第二个控件设置为
 1
 ，依此类推。还有另外一种设置方法，该方法从希望
 Ta b
 键最后要选中的那个控件开始，把该控件的
 Ta b I n d e x
 值设置为
 0
 ，然后把
 Ta b
 倒数第二个被选中控件的
 Ta b I n d e x
 值设置为
 0
 ，如此操作，按照
 Ta b
 键选中控件的逆顺序来把每个控件的
 Ta b I n d e x
 设置为
 0
 。要注意，控件要包括标签和框架。能够这样逆顺序操作的原因在于：当把某个控件的
 Ta b I n d e x
 属性值设置为
 0
 时，其他所有控件的
 Ta b I n d e x
 属性值都会加
 1
 。现在，可以花几分钟时间来把刚才示例中的
 Ta b
 键切换顺序纠正过来，把控件的
 Ta b I n d e x
 属性值设置完毕后，再次运行用户窗体来查看控件的



Ta b
 键切换顺序的设置是否跟希望的一样。




14.4

 为控件分配加速键


到现在为止，窗体的界面部分基本上就完成了，运行窗体，将发现还有什么地方需要改进。如果使用键盘而不是使用鼠标来操作的话，很可能就会发现有需要改进的地方：这个窗体没有任何加速键（也就是通过键盘来访问控件的按键）。要添加加速键的话，需要使用


A c c e l e r a t o r
 属性，在控件的标题字母中找出一个作为该控件的加速键，把该字母赋值给控件的
 A c c e l e r a t o r
 属性，当设置完成以后，控件标题中该字母下会有下划线，如图
 1 4 - 5
 所示。表



1 4 - 2
 中给出了示例窗体中各控件
 A c c e l e r a t o r
 属性的推荐取值。



新术语
 加速键是同
 P C
 平台上的
 A l t
 键或者
 M a c i n t o s h
 平台上的
 C o m m a n d
 键结合使用来访问
 /
 选中某个控件的，例如，如果某个控件用字母
 B
 作为它的加速键，那么，就可以按下
 A l t + B
 组合键来访问
 /
 选中该控件。
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 图
 
14-5

 愿意使用键盘来代替鼠标进行操作的用户对加速键情有独钟



表
 
14-2

 示例窗体中控件的加速键一览表





	

控    
 件



	
加 速 键





	
l b l R o o m N u m b e r


	
N





	
l b l G u e s t N a m e


	
G





	
l b l E x p e n s e Ty p e


	
E





	
l b l A m o u n t


	
A





	
l b l D a t e


	
D





	
c h k Ti p I n c l u d e d


	
T





	
l b l Ti p A m o u n t


	
i





	
o p t B i l l To R o o m


	
B





	
o p t C a s h


	
C





	
o p t C h e c k


	
h





	
o p t C r e d i t C a r d


	
r





	
l b l C a r d Ty p e


	
y





	
l b l C a r d N u m b e r


	
o





	
l b l E x p i r e s


	
x





	
c m d S a v e


	
S









14.5

 学时小结


在这个学时中，创建了一个用户窗体，以实现一定程度的结算自动化。这个实现过程大致是这样的：把用户窗体添加到到应用程序中，然后向窗体上添加控件，最后设置控件的各项属性，最终的结果就是得到具有专业水准的自定义对话框。在下一个学时里，将编写必要的代码来实现该窗体的自动功能。我们将要编写一些代码来验证用户输入到窗体的数据是否合法有效，同时编写一些代码来把窗体上表单中的数据写入到工作表中去。



14.6

 专家答疑


问题：为什么要使用用户窗体来放置控件而不是把控件直接放置到工作表上呢？

解答：如果只需要少数几个控件时，是可以把控件直接放置到工作表上的。如果需要的控件数目多一些的时候，最好的解决方案是使用用户窗体。使用用户窗体的另外一个优点是能够提供一个更为专业的界面，直接把控件放置到工作表上使得应用程序好象有点“ 作坊化”。

问题：每个应用程序仅限于使用一个用户窗体吗？

解答：不是。如果需要的话，可以把多个用户窗体添加到应用程序中，显然，应用程序越复杂，需要使用的用户窗体数量也就越多。



14.7

 课外作业


思考题和练习题是为了使你能够进一步地理解所学内容。答案请参考附录。



14.7.1

 思考题




1） 
 判断题：当运行用户窗体时，用户窗体上的网格就显示出来。



2） 
 哪个属性是用来设置控件加速键的？



3） 
 
当按下回车键时，怎样识别要执行的是哪个命令按钮？
 4
 ）设置哪个属性来选中选项按钮呢？







5） 
 判断题：对齐控件需要设置一些属性。



6） 
 
当把命令按钮的
 C a n c e l
 属性值设置为
 Tr u e
 时，意味着什么呢？




7） 
 
窗体上控件的初始
 Ta b
 键切换顺序是由什么来决定的？







14.7.2

 练习题



在这个练习中，需要创建如图
 1 4 - 6
 所示的窗体，把该窗体命名为
 f r m S p l a s h
 ，把它的标题设置为
 Welcome to Guest Expenses!
 ，表
 1 4 - 3
 给出了一些需要的属性设置。



图
 
14-6

 练习完成的结果窗体    
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表
 
14-3

 属性设置一览





	
控件类型


	
名    
 称


	

C a p t i o n
 属性取值



	
其他属性取值





	
标签


	
l b l Ti t l e


	
Guest Expenses 1.0


	

字体大小：
 2 6
 磅



Te x t A l i g n
 ：
 f m Te x t A l i g n C e n t e r






	
标签


	
l b l C o p y R i g h t


	
Copyrighted by Me!


	

F o r e C o l o r
 ：
 b l u e






	
按钮


	
c m d O K


	
O K


	

D e f a u l t
 ：
 Tr u e



C a n c e l
 ：
 Tr u e









要设置标签的字体信息的话，找到并选中
 F o n t
 属性，单击“ 选择” 按钮，使用“ 字体” 对话框来选择要使用的字体。


 



第
 15
 学时 实现用户窗体的自动功能


实现用户窗体的自动功能可以分为几个部分：首先必须确定窗体在装载时的外观，其次要确定控件的行为，再次要测试用户输入的数值是否可以接受，最后是把数据写入到工作表中。这就是在这个学时中要完成的任务。

这个学时的重点包括：



• 
 在什么位置怎样去初始化用户窗体的值



• 
 
使用
 V B A
 代码来显示用户窗体，在用户窗体运行时控制它的行为




• 
 执行数据合法有效性检查



• 
 把窗体上的数据移动到工作表中






15.1

 初始化用户窗体中的值



当显示窗体时，在装载它时肯定需要某些初始化工作。例如，如果在
 D a t e
 文本框中显示当天的日期的话，用户很可能就欣赏这个界面了。为了实现这一点，需要把一些代码放置到用户窗体
 _ A c t i v a t e
 过程中，该过程在窗体被激活时执行，也就是在这个过程中编写合适的代码来初始化窗体上控件的值。将要在这个过程中完成的一项任务是使用一些单元格来填充列表框，
 Expense Ty p e
 列表框和
 Card Ty p e
 列表框需要一些值，要输入这些值的话，请执行下面的步骤：




1） 
 
切换到当前工作簿，进入到工作簿的
 S h e e t 2
 工作表，把
 S h e e t 2
 改名为
 L i s t s
 。




2） 
 
把光标移动到单元格
 A 1
 ，输入
 Expense Categories
 。




3） 
 
从单元格
 B 2
 开始，输入下面的值：单元格
 B2: Beach Umbrellas
 单元格
 B3: Bike Rental
 单元格
 B4: Golf Lesson






单元格
 B5: Golf, 18 holes
 单元格
 B6: Golf, 9 holes
 单元格
 B7: Pool To w e l s
 单元格
 B8: Tennis Court
 单元格
 B9: Tennis Lesson




4） 
 
选择范围
 B 2 : B 9
 ，把这个范围命名为
 E x p e n s e s
 。





要为一个范围的单元格命名的话，选择公式栏左端的“ 名称” 框，输入这些单元的名称，按下回车键就可以了。



5） 
 
把光标移动到单元格
 E 1
 ，输入
 Credit Card Ty p e s
 。




6） 
 
从单元格
 F 2
 开始，输入下面的值：单元格
 F2: American Express






单元格
 F3: Diner's Club
 单元格
 F4: Mastercard
 单元格
 F5: Vi s a




7） 
 
选择范围
 F 2 : F 5
 ，把它命名为
 C a r d Ty p e
 。




8） 
 保存工作簿。



9） 
 
按下
 A l t + F 11
 组合键返回到
 Visual Basic
 编辑器中。





在这个过程中要完成的下一个任务是为窗体上的某些控件提供初始化值和初始化设置，

要初始化用户窗体中的值的话，请执行下面的步骤：



1） 
 
双击用户窗体的灰色背景，打开代码窗口，如图
 1 5 - 1
 所示，该窗口中显示了用户窗体






_ C l i c k
 过程。
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 图
 
15-1

 代码窗口是用来创


建和修改用户窗体代码的编辑器



2） 
 
不需要在用户窗体
 _ C l i c k
 过程中编写代码，而是要选择在
 A c t i v a t e
 事件中编写代码。要在代码窗口中显示
 A c t i v a t e
 事件的话，单击代码窗口右上端列表框的向下箭头，这个列表框叫做事件框，从中找到并选择
 A c t i v a t e
 ，用户窗体
 _ A c t i v a t e
 过程就显示出来了。




3） 
 在这个过程中输入下面的代码：




With lstExpenseTy p e


.RowSource = "Expenses "


.ListIndex = 0 End Wi t h

t x t D a t e . Text = Format(Now, "mm/dd/yy ")

With lstCardType


.RowSource = "CardType "


.ListIndex = 0

End Wi t h



4） 
 
按下
 F 5
 键来运行该过程，用户窗体将如图
 1 5 - 2
 所示显示出来，注意到列表框中填充了一些值，而且在
 D a t e
 文本框中显示了当天的日期。






[image: Image]

 图
 1 5 - 2    

 使用窗体的
 A c t i v a t e
 事件能够为用户自动地提供一些初始化值和初始化设置




5） 
 
关闭该窗体，返回到
 Visual Basic
 编辑器。






对窗体中的某些值进行初始化的关键就是使用窗体的
 A c t i v a t e
 事件，如上面步骤介绍的那样。使用类似的代码，就能够初始化选项按钮、复选框的值，也能够初始化列表框、文本框的初始值，初始化标签的标题等等。在用户窗体
 _ A c t i v a t e
 过程中，使用了几个列表框和一个文本框，程序清单
 1 5 - 1
 给出了这个过程的完整代码。



程序清单
 
15-1

 用户窗体
 _ A c t i v a t e
 过程的完整代码




1: Private Sub UserForm_Activate ()


2: With lstExpenseTy p e



3: .RowSource = "expenses"



4: .ListIndex = 0



5: End Wi t h


6 :


7: txtDate.Text = Format(Now, "mm/dd/yy")


8 :


9: .With IstCardTy p e



10: .RowSource = "CardTy p e "



11: .ListIndex = 0



12: End Wi t h


13: End Sub




在程序清单中，两个
 Wi t h
 语句都是用来处理列表框的。以第一个
 Wi t h
 语句为例，可以看


到设置了两个属性：

With lstExpenseTy p e

.RowSource = "expenses"

.ListIndex = 0 End Wi t h


R o w S o u r c e
 属性引用了一个单元格范围，就是在这个范围中存放了用来填充到列表框的值。当使用单元格的值来填充列表框时，最好使用命名了的单元格范围，因为这对于开发人员来说更容易。



L i s t I n d e x
 属性决定了列表框中哪一个值显示出来，列表框中值的索引是从
 0
 开始计数的。


该过程所初始化的另外一个对象类型是文本框：

t x t D a t e . Text = Format ( Now, "mm/dd/yy")


N o w
 函数是用来返回当前日期的，
 F o r m a t
 函数把日期按照“
 m m / d d / y y
 ”（月
 /
 日
 /
 年）的格式来显示。




15.2

 显示用户窗体



你也许在考虑不从
 Visual Basic
 编辑器中运行用户窗体的话，该怎样来显示它呢？下面就将编写一个简单的过程来实现用户窗体的显示。可以把这个过程分配给各种不同的对象，比如分配给命令按钮、工具栏按钮和菜单命令项等等。



有关使用工具栏的更多信息，请参阅第
 1 6
 学时。有关使用菜单的更多信息，请参阅第
 1 7
 学时。


因为把过程分配给工具栏和菜单命令项在本书中还没有讨论到，所以现在准备把用来显示窗体的过程分配给命令按钮。用来显示对话框的过程只需要一行代码：

f r m G u e s t E x p e n s e s . S h o w


用户窗体的
 S h o w
 方法把窗体装载到内存中并显示它。要创建这个过程的话，请执行下面的步骤：




1） 
 
如果还没有准备好，那么请切换到
 Visual Basic
 编辑器，添加一个新模块到工作簿中。




2） 
 
创建一个新过程，把它命名为
 S h o w G u e s t E x p e n s e s
 。




3） 
 在这个过程中输入下面的代码：




f r m G u e s t E x p e n s e s . S h o w



4） 
 
切换到工作簿的
 S h e e t 1
 工作表，添加一个命令按钮到这个工作表上。





要添加命令按钮的话，必须让“ 窗体” 工具栏显示出来。



5） 
 
当“指定宏”对话框显示出来时，选择
 S h o w G u e s t E x p e n s e s
 。




6） 
 
把命令按钮的标题设置为
 Show Guest Expenses
 ，然后在命令按钮之外的任意位置单击以不选中该命令按钮。




7） 
 要显示窗体的话，单击该命令按钮，窗体就显示出来了，注意到两个列表框控件和





D a t e
 文本框控件都已经初始化了。
 8
 ）关闭窗体并保存工作簿。



现在你知道了，使用
 S h o w
 方法来显示窗体是很容易的。在本书以后的章节里，将介绍从工具栏按钮和菜单命令来使用
 S h o w G u e s t E x p e n s e s
 过程显示窗体的方法。




15.3

 控制窗体的行为



在显示窗体以后，可能需要窗体具有不同的行为。例如，当选中
 Tip Included
 复选框时，就需要启用
 Tip Amount
 文本框供用户使用。又比如，如果
 Credit Card
 选项按钮被选中的话，那么就应该启用跟信用卡信息相关联的所有控件供用户使用。要实现窗体的不同行为的话，需要在合适控件的
 c h a n g e
 事件过程中编写代码。当控件的
 Va l u e
 属性改变时，
 C h a n g e
 事件就触发了。因为将使用选项按钮
 (Credit Cart)
 和复选框
 ( Tip Included)
 ，所以当
 Va l u e
 属性为



Tr u e
 时，就需要启用相关的控件供用户使用。要输入代码以启用控件的话，请执行下面的步骤：




1） 
 
如果还没有准备好，那么请切换到
 Visual Basic
 编辑器，打开
 f r m G u e s t E x p e n s e s
 窗体。




2） 
 
双击
 Tip Included
 复选框以打开代码窗口。




3） 
 
从代码窗口的“事件”列表框中选择
 C h a n g e
 ，在
 c h k Ti p I n c l u d e d _ C h a n g e
 过程中输入下面的代码：





If chkTi p I n c l u d e d . Value = True Then l b l TipAmount.Enabled = Tr u e t x t TipAmount.Enabled = Tr u e

E l s e

l b l TipAmount.Enabled = False t x t TipAmount.Enabled = False

End If



4） 
 
位于代码窗口左上角的是一个列表框，该列表框中当前选中的是
 c h k Ti p I n c l u d e d
 。单击列表框的向下箭头，查找到
 o p t C r e d i t C a r d
 并选中它。




5） 
 
从事件列表框中选择
 C h a n g e
 事件，于是
 o p t C r e d i t C a r d _ C h a n g e
 过程就在代码窗口中显示出来了。




6） 
 
在
 o p t C r e d i t C a r d _ C h a n g e
 过程中输入下面的代码：





If optCreditCard.Vlaue = True Then l b l C a r d Type.Enabled = Tr u e l s t C a r d Type.Enabled = True l b l C a r d N u m b e r.Enabled = Tr u e t x t C a r d N u m b e r.Enabled = Tr u e lblExpires.Enabled = Tr u e txtExpires.Enabled = Tr u e

E l s e

l b l C a r d Type.Enabled = False l s t C a r d Type.Enabled = False l b l C a r d N u m b e r.Enabled = False t x t C a r d N u m b e r.Enabled = False lblExpires.Enabled = False txtExpires.Enabled = False

end if



7） 
 
切换到工作簿的
 S h e e t 1
 工作表，单击该工作表上的命令按钮，窗体就显示出来了，如图
 1 5 - 3
 所示。




8） 
 
选中
 Tip Included
 复选框，启用
 Tip Amount
 控件。




9） 
 
选择
 Credit Card
 选项按钮，启用信用卡控件，如图
 1 5 - 4
 所示。
 1 0
 ）关闭窗体并保存该工作簿，然后返回到
 Visual Basic
 编辑器。
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 图
 
15-3

 当窗体开始显示时，


有些控件是禁用的
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 图
 
15-4

 使 用 某 个 控 件 的
 C h a n g e
 事件就能


够启用其他控件


从根本上看，刚才在
 C h a n g e
 事件过程中所做的其实就是测试
 Va l u e
 属性，如果该属性设置为
 Tr u e
 ，那么就把合适控件的
 E n a b l e d (
 启用
 )
 属性设置为
 Tr u e
 。如果
 Va l u e
 属性设置为
 F a l s e
 的话，那么就把
 E n a b l e d
 属性设置为
 F a l s e
 。



在运行时并不只限于使用控件的
 E n a b l e d
 属性，还可以设置任意属性，比如
 Te x t
 、
 Va l u e
 、



C a p t i o n
 等等。




15.4

 数据有效性验证



用户在输入信息到窗体后，就准备单击
 S a v e
 按钮了。单击按钮后需要完成哪些任务呢？跟
 S a v e
 按钮关联的代码需要完成两件事情：首先是确保输入数据的有效性。其次，如果数据是合法有效的话，就把数据写入到工作表中。现在就来介绍数据有效性验证。



进行数据有效性验证，就是确保数据在应用程序环境中是合法有效的。文本框可以接受从键盘输入的任何内容，但是，这并不意味着输入的数据就是有效的。以    

 G u e s t



E x p e n s e s
 窗体为例，只有一个控件需要进行数据有效性验证，就是    

 t x t R o o m N u m b e r
 控件。



出于举例说明的目的，假定旅馆的房间编号从
 1 0 1
 开始，到
 7 3 0
 号结束。这并不意味着在有效性验证实用程序中不再需要任何的代码来进行验证，仍然必须添加代码，以确保必须输入数据的字段都有数据输入。在这个示例中，必须输入数据的字段是
 Room Number
 、
 E x p e n s e Ty p e
 、
 A m o u n t
 和
 D a t e
 。
 Payment Method
 也必须输入数据，不过这个字段是通过选择选项按钮来输入数据的。



但是还有更多有效性验证任务需要完成。如果选中
 Tip Included
 复选框的话，就需要向
 Ti p A m o u n t
 中输入数据。另外，如果选中
 Credit Card
 选项按钮的话，就需要输入跟信用卡相关的信息。



既然知道了跟
 S a v e
 按钮相关联的代码需要完成的工作，那么现在就开始编写该过程的代


码。请执行下面的步骤：



1） 
 
在
 Visual Basic
 编辑器中显示用户窗体。




2） 
 
双击
 S a v e
 按钮，
 c m d S a v e _ C l i c k
 过程就显示出来了。




3） 
 
在
 c m d S a v e _ C l i c k
 过程中输入下面的代码：





If Va l ( t x t R o o m N u m b e r. Text) <101 Or Va l ( t x t R o o m N u m b e r. Text) > 730 Then

MsgBox "Invalid room number. " t x t R o o m N u m b e r. S e t F o c u s

Exit Sub

End If


If txtGuestName.Text = " " Then MsgBox "Please enter guest
 '
 s name. "


t x t G u e s t N a m e . S e t F o c u s

Exit Sub

End If

If chkTi p I n c l u d e d . Value = True Then

If txtTipAmount = " " Then

MsgBox "If tip is included you must enter amount. " t x t Ti p A m o u n t . S e t F o c u s

Exit Sub

End If

End If

If txtAmount.Text = " " Then MsgBox "Please enter amount. " t x t A m o u n t . S e t F o c u s

Exit Sub

End If

If IsNumberic(txtAmount.Text) = False Then MsgBox "Amount must be a number. " t x t A m o u n t . S e t F o c u s

Exit Sub

End If

If txtDate.Text = " " Then

M s g B o x " You must enter a date. "

t x t D a t e . S e t F o c u s

Exit Sub End If

If optCreditCard.Value = True Then

If txtCardNumber =" " Then

MsgBox "Please enter a card number"

t x t C a r d N u m b e r. S e t F o c u s

Exit Sub

End If

If txtExpires.Text = " " Then


MsgBox "Please enter the card
 '
 s expiration date." t x t E x p i r e s . S e t F o c u s


Exit Sub

End If

End If

Unload Me



4） 
 
切换到
 S h e e t 1
 工作表，单击命令按钮，窗体就显示出来了。




5） 
 
单击
 S a v e
 按钮，一个消息对话框显示出来，告诉用户必须输入房间编号，如图
 1 5 - 5
 所示。
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 图
 
15-5 c m d S a v e _ C l i c k

 过程可以生成多种可能的错误消息对话框，图中显示的是其中的一种




6） 
 
单击“O K ”按钮关闭对话框，输入房间编号
 1 2 1
 ，单击
 S a v e
 按钮。将显示另外一个消息对话框，单击“O K ”按钮关闭对话框。




7） 
 
在
 Guest Name
 文本框中输入自己的名字，在
 A m o u n t
 文本框中输入
 2 0
 。




8） 
 
单击
 Tip Included
 复选框，显示的消息对话框告诉用户必须输入小费的数量。单击 “O K ”按钮关闭对话框。




9） 
 
在
 Tip Amount
 文本框中输入
 2
 ，单击
 S a v e
 按钮，该窗体就不再显示任何对话框了。你很可能已经看到为
 c m d S a v e _ C l i c k
 过程创建代码的一种明确形式，实际上就是测试了控件的
 Te x t
 或者
 Va l u e
 属性。程序清单
 1 5 - 2
 给出了在这个过程中使用到的一条
 I f
 语句。






程序清单
 
15-2

 测试房间号的输入是否有效




1: If Va l ( t x t R o o m N u m b e r. Text) < 101 Or Va l ( t x t R o o m N u m b e r. Text) > 730 Then


2: MsgBox"Invalid room number. "



3: txtRoomNumber. S e t F o c u s



4: Exit Sub


5: End If




这条
 I f
 语句就确保了输入的房间号必须是
 1 0 1
 ～
 7 3 0
 之间的数字。注意，程序清单中使用了
 Va l
 函数。文本框控件的
 Va l u e
 属性的内容实际上是一个字符串，
 Va l
 函数能够把字符串转换为数字。你是否已经注意到并没有编写代码来检查
 t x t R o o m N u m b e r. t e x t
 是否为空，这是因为如果该文本框为空的话，那么其值就小于
 1 0 1
 ，
 I f
 语句已经把这种情况包括进来了。



S e t F o c u s
 方法把命名的控件设置为窗体上的活动对象。在合适控件激活以后，使用了
 E x i t S u b
 语句来退出过程，这是因为如果发生错误的话，就没有必要继续执行过程了。



程序清单中的
 I f
 语句给出了对输入控件的数据进行有效性验证的一个基本模板。如果没有



任何非法无效的输入数据的话，就可以使用
 U n l o a d
 语句把窗体从内存中清除，不再显示了。




15.5

 使用返回值



c m d S a v e _ C l i c k
 过程还有一个问题要解决：怎样从窗体的输入得到数据供写入工作表呢？



下面将准备使用窗体上控件的
 Te x t
 和
 Va l u e
 属性的内容，然后把这些属性的内容写入到工作表。执行下面的步骤来修改
 c m d S a v e _ C l i c k
 过程：




1） 
 
切换到工作簿的
 S h e e t 3
 （如果工作簿还没有
 S h e e t 3
 的话，就添加一个），把
 S h e e t 3
 改名为
 Guest Expenses
 。




2） 
 
切换到
 Visual Basic
 编辑器，显示用户窗体。




3） 
 
双击
 S a v e
 按钮以显示代码窗口。




4） 
 
在
 c m d S a v e _ C l i c k
 过程中的最后一条语句之前插入下面的代码。一定要把这些代码放置在
 Unload Me
 语句的前面，这一点很重要。





Worksheets("Guest Expenses").Activate

R a n g e ( " A 2 " ) . S e l e c t

If Range("A2").Value = " " Then

R a n g e ( " A 2 " ) . A c t i v a t e

E l s e

R a n g e ( " A 2 " ) . C u r r e n t R e g i o n . S e l e c t

A c t i v e C e l l . O ff s e t ( S e l e c t i o n . R o w s . C o u n t , 0 ) . A c t i v a t e

End If

With ActiveCell

. Value = txtRoomNumber. Te x t

. O ff s e t ( 0 , 1 ) . Value = txtGuestName.Te x t

. O ff s e t ( 0 , 2 ) . Value = lstExpenseTy p e . Te x t

. O ff s e t ( 0 , 3 ) . Value = txtAmount.Te x t

. O ff s e t ( 0 , 4 ) . Value = txtDate.Te x t

If chkTi p I n c l u d e d . Value = True Then

. O ff s e t ( 0 , 5 ) . Value = txtTi p A m o u n t . Te x t

End If

If optBillTo R o o m . Value = True Then

. O ff s e t ( 0 , 6 ) . Value = "Room"

ElseIf optCash.Value = True Then

. O ff s e t ( 0 , 6 ) . Value = "Cash"

ElseIf optCheck.Value = True Then

. O ff s e t ( 0 , 6 ) . Value = "Check"

ElseIf optCreditCard.Value = True Then

. O ff s e t ( 0 , 6 ) . Value = "Credit card"

. O ff s e t ( 0 , 7 ) . Value = lstCardTy p e . Te x t

. O ff s e t ( 0 , 8 ) . Value = txtCardNumber.T ex t

. O ff s e t ( 0 , 9 ) . Value = txtExpires.Te x t

End If

End Wi t h



5） 
 
切换到工作簿的
 S h e e t 1
 。




6） 
 保存工作簿，在运行需要输入数据的过程之前保存工作簿总是一个好主意。



7） 
 
单击
 Guest Expenses
 按钮，输入房间号
 4 3 0
 ，输入自己的名字到
 G u e s t
 文本框中，选择






Golf Lesson
 作为消费类型，在
 A m o u n t
 文本框中输入
 1 0 0
 ，选中
 Tip Include
 复选框，在
 Ti p



A m o u n t
 文本框中输入
 1 0
 ，选择
 Credit Card
 选项按钮，选择
 Vi s a
 作为信用卡类型，卡号输入



11 2 2 3 3
 ，当信用卡到期时就输入
 1 / 1 / 0 0
 。单击
 S a v e
 按钮。



窗体上的这些输入数据都写入到
 Guext Expenses
 工作表中了，如图
 1 5 - 6
 所示。现在花一些时间来浏览一下所输入的代码。刚才示例中所做的第一件事情是确定在工作表上开始输入数据的位置：


Worksheets("Guest Expenses").Activate

R a n g e ( " A 2 " ) . S e l e c t

If Range("A2").Value = " " Then Range ("A2").Activate

E l s e

R a n g e ( " A 2 " ) . C u r r e n t R e g i o n . S e l e c t

A c t i v e C e l l . O ffset(Selection.Rows.Count,0).Activate End If


Guest Expenses
 工作表被激活了，然后是区域
 A 2
 被激活了。区域
 A 2
 就是用户开始输入数据的位置，因为这张工作表的第一行包含了标题。接下来一步是测试以查看区域
 A 2
 中是否有值，如果没有的话，
 A 2
 就是输入数据的开始位置了。否则的话，就必须找到最后那个单元格，这就是
 C u r r e n t R e g i o n
 开始活动的位置。通过选择当前的区域，可以确定已经输入了数据的行数，利用这个数字就可以找到用户开始输入数据的位置。



在获得了输入数据的开始位置以后，使用
 O ff s e t
 属性在行之间输入数据。如果
 Credit Card
 选项按钮被选中的话，还将有额外输入要处理。



窗体还有一件事情要做，就是必须为
 C a n c e l
 按钮编写代码，请执行下面的步骤：




1） 
 
切换到
 Visual Basic
 编辑器，双击
 C a n c e l
 按钮以打开代码窗口。




2） 
 
在
 c m d C a n c e l _ C l i c k
 过程中输入下面的代码：





Unload Me



3） 
 保存工作簿。





如果用户单击了
 C a n c e l
 按钮，那么就把窗体卸载，使得窗体不再显示，并且从内存中清除了。在实际应用中，很可能显示一个消息对话框来询问用户是否真的要取消。




15.6

 学时小结


现在已经创建了一个功能完整的对话框，该对话框能够执行数据有效性验证，并且能够把有效的数据返回到工作表中。

在前一个学时中，我们集中介绍了用户窗体的设计。这个学时中集中介绍的是实现窗体的自动化功能，你已经从头到尾学习了整个窗体自动化的过程，知道怎样显示窗体、懂得怎样初始化窗体的值、怎样对窗体的输入进行有效性验证、怎样把用输入的数据写入到工作表中。



15.7

 专家答疑


问题：怎样知道要把控件的哪个属性写入到工作表中呢？解答：下面是总结的内容：




	

控    
 件



	
属    
 性





	
标签


	
C a p t i o n





	
文字框


	
Te x t





	
列表框


	
Te x t





	
组合框


	
Te x t





	
选项按钮


	
Va l u e





	
复选框


	
Va l u e





	
微调按钮


	
Va l u e







问题：把列表框使用到的值放置到工作表上，如果不想用户修改或者浏览这些值的话，该怎么办呢？


解答：有几种选择。其一是通过“格式”、“工作表”菜单来隐藏工作表。另外一种选择是在工作簿的
 A u t o _ O p e n
 过程中把工作表的
 Vi s i b l e
 属性设置为
 F a l s e
 。




15.8

 课外作业


思考题和练习题是为了使你能够进一步地理解所学内容，答案请参考附录。



15.8.1

 思考题




1） 
 怎样禁用控件？



2） 
 怎样显示窗体？



3） 
 在哪个过程中放置窗体的初始化代码？



4） 
 怎样把窗体从内存中清除掉？



5） 
 如果要通过代码返回到控件，应该采用什么方法？



6） 
 控件使用的值（例如列表框等使用）应该存储在什么地方？



7） 
 列表框的哪个属性控制了列表框中显示的项？



8） 
 列举出放置数据有效性验证代码的几个位置。






15.8.2

 练习题



创建一个命名为
 S h o w S p l a s h
 的过程，该过程需要显示
 f r m S p l a s h
 窗体。



为
 f r m S p l a s h
 上的
 c m d O K
 按钮输入必要的代码，以显示
 f r m G u e s t E x p e n s e s
 窗体。



切换到
 Guest Expenses
 工作簿的
 S h e e t 1
 ，把
 S h o w S p l a s h
 分配给那个窗体上的命令按钮。运行并测试应用程序。


 



第
 16
 学时 工 具 栏



这个学时将介绍两个主题：手工使用工具栏和通过代码来使用工具栏。工具栏作为绝大多数用户访问
 E x c e l
 命令的界面是很重要的。你可以创建自己的工具栏按钮，然后把不同的过程分配给不同的工具栏按钮，从而为执行自己的宏提供一个熟悉和方便的访问方式。


这个学时的重点是：



• 
 手工添加按钮到工具栏上



• 
 不使用代码来创建新工具栏



• 
 通过代码来使用工具栏






16.1

 手工修改工具栏



笔者发现：只有很少的
 E x c e l
 用户懂得怎样创建新工具栏、懂得怎样把按钮添加到工具栏上。工具栏显然是
 E x c e l
 应用程序窗口中最显眼的部分了。到现在为止，你已经使用了两种方法来执行自己的过程（不包括按下
 F 5
 键和从“运行”菜单来执行过程的方法）。当宏分配给某个控件后，可以执行它。也可以通过选择“工具”、“宏”、“宏”来执行宏。这两种方法都已经使用过。如果不想使用控件来执行宏命令，也不准备通过“工具”菜单来运行宏命令的话，可以把宏过程分配给工具栏上的某个按钮。



下面要做的第一件事情是向现成的工具栏上添加一个工具栏按钮，
 M i c r o s o f t
 提供了几个图像，可以作为工具栏按钮的图标，另外也可以自己创建图像作为按钮的图标。要把工具栏按钮添加到工具栏上、并且把宏分配给按钮的话，请执行下面的步骤：




1） 
 
打开
 Guest Expenses
 工作簿。




2） 
 
用鼠标右键单击工具栏，从弹出的菜单中选择“自定义”，“自定义”对话框就显示出来，如图
 1 6 - 1
 所示。






[image: Image]

 图
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 “自定义 ”对话框可以用来自定义工具栏和菜单




3） 
 
从“命令”标签上的“类别”列表框中选择“宏”，在“命令”列表框中将看见“自定义按钮”这个短语。
 4
 ）把“自定义”按钮拖放到现成的一个工具栏上。当移动到工具栏上时，可以发现有一个黑条跟着工具栏上的拖动按钮的移动而移动。这个黑条就表示当释放鼠标按钮时放置工具栏按钮的位置。







5） 
 
当找到了新工具栏按钮的满意位置时，就可以释放鼠标按钮，于是按钮就添加到了工具栏上，如图
 1 6 - 2
 所示。




6） 
 
用鼠标右键单击这个新的工具栏按钮，从弹出的菜单中选择“命名”，输入
 G u e s t






E x p e n s e s
 作为该按钮的名称，输入的名称将用来作为按钮的“工具栏提示”。




7） 
 
再次用鼠标右键单击这个新工具栏按钮，选择“改变按钮图标”，这时将显示出许多小图像供选择，如图
 1 6 - 3
 所示。选择中意的图像，按钮的图标就改变成为选中的图像了。







图
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新的宏按钮的默认图

标是一个笑脸图像

图
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E x c e l


提供了一些图

像供选择用来作为宏

按钮的图标

新按钮

图
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新的宏按钮的默认图

标是一个笑脸图像

图
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E x c e l


提供了一些图

像供选择用来作为宏

按钮的图标

新按钮



8） 
 
再次用鼠标右键单击新按钮，选择“指定宏”，把
 Sh o w G u e s t E x p e n s e s
 分配给这个新按钮。
 9
 ）关闭“自定义”对话框。






1 0
 ）单击新的
 Guest Expenses
 工具栏按钮，
 Guest Expenses
 窗体就显示出来。



11
 ）单击“取消”按钮以关闭窗体。



现在所有工作簿都可以使用这个新工具栏按钮，这就意味着，如果在另外一个工作簿中单击了这个按钮的话，
 Guest Expenses
 对话框就会显示出来。实际上，使用刚才介绍的技术来把宏过程分配给工具栏按钮的方法只适用于在所有的工作簿中都使用宏过程的应用场合。例如，位于个人工作簿中的宏和过程就很适合分配给工具栏按钮。


因为上面这个缘故，你很可能想要删除这个工具栏按钮，要实现这一点的话，请执行下面的步骤：



1） 
 用鼠标右键单击工具栏，从弹出的菜单中选择“自定义”。



2） 
 
“自定义”对话框打开以后，就能够删除按钮了。把
 Guest Expenses
 工具栏按钮拖回到





“自定义”对话框，这样就把按钮从工具栏上删除了。



3） 
 关闭“自定义”对话框。




如果你已经对内置的工具栏做出了一些改变，而现在又想撤销全部改变的话，那么请切换到“ 自定义” 对话框的“ 工具栏” 选项卡，从


“ 工具栏” 列表框中选择要撤销所有改变的工具栏，单击“ 重新开始” 按钮，工具栏就重置了，又跟刚安装完
 E x c e l
 时的工具栏完全一样了。




16.2

 创建自定义工具栏


并不是只限于往现成的工具栏上添加工具栏按钮，还可以创建自定义工具栏。例如，也许需要创建一个自定义工具栏，可以用它来执行应用程序的所有宏命令和过程。在这个学时的后面部分，将学习到怎样显示和隐藏工具栏，这意味着可以控制能够使用工具栏的时机，从而可以控制工具栏按钮可以使用的时机。要创建新的自定义工具栏的话，请执行下面的步骤：



图
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当工具栏刚创建

时

，

工具栏是空的

新的空

工具栏

图
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当工具栏刚创建

时

，

工具栏是空的

新的空

工具栏



1） 
 用鼠标右键单击工具栏。



2） 
 从弹出的菜单中选择“自定义”。



3） 
 选择“工具栏”选项卡。



4） 
 单击“新建”，“新建工具栏”对话框显示出来。



5） 
 
输入
 M y To o l b a r
 作为新工具栏的名称，然后按下回车键。




6） 
 单击“关闭”按钮关闭该对话框。





新工具栏显示时是一个小的灰色框，如图
 1 6 - 4
 所示。当向新工具栏上添加按钮时，工


具栏的大小会随之增加。可以使用前面介绍过的技术向自定义工具栏上添加工具栏按钮。



16.3

 通过代码来使用工具栏



通过使用
 V B A
 ，能够完成创建工具栏、向工具栏上添加按钮、显示
 /
 隐藏工具栏和按钮、删除工具栏和按钮等所有功能。通过代码来创建和维护工具栏有一个优势：通过代码允许在工作簿打开的时候创建工具栏，而在工作簿关闭的时候删除工具栏。这意味着工具栏和工具栏上的按钮只有在工作簿打开的时候才可以使用。




16.3.1

 创建工具栏



你想到使用
 V B A
 代码来创建工具栏的第一个方案可能是使用
 A d d
 方法在
 To o l b a r s
 集合中创



建新的工具栏，这个方案对了一半。我们是准备使用
 A d d
 方法，但是这里并没有像
 To o l b a r s
 集合这样的对象存在。工具栏跟菜单项和加速键菜单组成了一个组，是作为
 C o m m a n d B a r s
 （命令项）引用的。可以把
 C o m m a n d B a r s
 看作命令的集合，这样你就能够理解工具栏和菜单为什么能够位于一个组了。因此，要创建工具栏的话，就要使用
 C o m m a n d B a r s
 集合的
 A d d
 方法。



创建了一个
 C o m m a n d B a r
 对象以后，下一步就是添加工具栏按钮了，要实现这一点，就要



使用
 C o n t r o l s
 （控件）集合的
 A d d
 方法。要创建带有按钮的新工具栏，请执行下面的步骤：
 1
 ）打开
 Guest Expenses
 工作簿。




2） 
 
按下
 A l t + F 11
 组合键以打开
 Visual Basic
 编辑器。




3） 
 
创建一个命名为
 C u s t o m T B
 的新过程。




4） 
 在这个新过程中输入下面的代码：




Dim ctlGEButton As Object

T h i s Wo r k b o o k . A c t i v a t e

Application.CommandBars.Add Name: ="GuestTB"

C o m m a n d B a r s ( " G u e s t T B " ) . Visible = Tr u e

Set ctlGEButton = Application.CommandBars("GuestTB").Controls.Add_

( Type: =msoControlButton, ID:=2950,Before:=1)

With ctlGEButton

.FaceId = 2141

.OnAction = "ShowGuestExpenses"

End Wi t h



5） 
 运行这个过程，就创建了新的工具栏。



6） 
 
单击
 G u e s t T B
 工具栏上的按钮，
 Guest Expenses
 对话框就显示出来了。




7） 
 单击“取消”按钮关闭这个对话框。





如果要再次运行这个过程，就必须删除
 G u e s t T B
 工具栏，可以用鼠标右键单击工具栏、然后选择“ 自定义”，从“ 工具栏” 选项卡中把工具栏删除。


现在，我们来对刚才的代码进行分析。代码所做的第一件事情是创建一个对象变量：

Dim ctlGEButton As Object

接下来激活工作簿，因为要创建的工具栏是供工作簿使用的：

T h i s Wo r k b o o k . A c t i v a t e


接下来创建工具栏，并且把工具栏的
 Vi s i b l e
 属性设置为
 Tr u e
 ，以便工具栏能够显示


出来：

Application.CommandBars.Add Name := " GuestTB" CommandBars(" GuestTB"). Visible = Tr u e


之后，代码在窗体上创建了一个按钮，并且把这个按钮设置成为控件按钮，使用了
 I D
 参数来应用这个按钮，“自定义宏”按钮的
 I D
 是
 2 9 5 0
 。


Set ctlGEButton = Application. CommandBars (" GuestTB"). Controls.Add _

( Type := msoControlButton, ID := 2950


Ty p e
 参数有几个不同的值可供选择。下面每个参数值都对应于可以创建的工具栏按钮的一种类型：




• 
 msoControlButton



• 
 msoControlEdit



• 
 msoControlDropdown



• 
 msoControlGomboBox



• 
 msoControlPopup





接下来，代码设置了按钮的一些属性，尤其是设置了
 F a c e I D
 和
 O n A c t i o n
 属性的值。
 F a c e I D



设置的是按钮的图标，
 O n A c t i o n
 属性把宏分配给按钮：


With ctlGEButton

.FaceId = 2141

.OnAction = "ShowGuestExpenses"

End Wi t h


你也许想知道笔者是怎样找到
 F a c e I D
 属性所需要的号码，当然是使用代码来实现的。笔



者首先在
 G u e s t T B
 工具栏上创建了一个要使用的带有图标的按钮，然后运行了如程序清单
 1 6 - 1
 中所示的过程。



程序清单
 
16-1 FindOut

 过程的代码




1: Sub FindOut ()


2: MsgBox CommandBars("GuestTB").Controls(1).FaceId


3: End Sub




如果想在打开工作簿时创建工具栏，就需要把代码放置在
 A u t o _ O p e n
 过程中。可以在第
 2 4
 学时中查找到有关
 A u t o _ O p e n
 过程的更多信息。




16.3.2

 删除工具栏



如果不再需要工具栏作为
 E x c e l
 环境下的一个组成部分时，就可以使用
 D e l e t e
 方法把工具栏删除。下面的步骤创建了用来删除
 G u e s t T B
 工具栏的过程：




1） 
 
创建一个命名为
 D e l e t e G u e s t T B
 的新过程。




2） 
 在这个过程中输入下面的代码：




T h i s Wo r k b o o k . A c t i v a t e

CommandBars (" GuestTB").Delete


3
 ）运行这个过程，就删除了
 G u e s t T B
 工具栏。




16.4

 学时小结



工具栏是用户同
 E x c e l
 和应用程序进行交互的界面中最受欢迎的方式之一，既可以使用



E x c e l
 的内置特性来创建自定义工具栏，也可以使用
 V B A
 来创建、修改和删除为自己的应用程序方案专门设计的工具栏。



在下一个学时中，将使用
 E x c e l
 界面的另外一个重要部分，即菜单系统，将学习用来操作内置菜单和从一开始就使用代码来创建菜单的几项技术。




16.5

 专家答疑



问题：当浏览“对象浏览器”时，没法找到命名为
 To o l b a r
 （工具栏）的对象，这是为什么？



解答：工具栏实际上是一种叫做
 C o m m a n d B a r
 类型的对象，另外一个
 C o m m a n d B a r
 对象的例子是菜单项。


问题：如果工具栏不想使用预先定义的图像做图标时该怎么办？我能够创建自己的图像做图标吗？


解答：可以，
 E x c e l
 提供了一个按钮编辑器。要访问按钮编辑器的话，用鼠标右键单击工具栏，从弹出菜单中选择“自定义”。当“自定义”对话框打开时，用鼠标右键单击要修改图标的那个按钮，选择“编辑按钮图标”。




16.6

 课外作业


思考题和练习题是为了使你能够进一步地理解所学内容，答案请参考附录。



16.6.1

 思考题




1） 
 工具栏属于什么集合？



2） 
 使用哪个属性来把宏分配给工具栏按钮？



3） 
 请说出工具栏按钮所属的集合。



4） 
 使用什么方法可以删除工具栏？



5） 
 
怎样使用
 V B A
 代码来显示工具栏？




6） 
 
哪个属性可以用来控制工具栏按钮上显示的图标？
 7
 ）判断题：工具栏在创建时就自动显示出来。







16.6.2

 练习题



创建一个命名为
 H o u r 1 6 To o l b a r
 的过程，该过程需要创建和显示一个命名为
 H o u r 1 6
 的新工具栏，该工具栏上有
 3
 个按钮：“新建（
 I D
 是
 2 5 2 0
 ）”，“打开（
 I D
 是
 2 3
 ）”和“保存



（
 I D
 是
 3
 ）”。



创建另外一个命名为
 D e l e t e T B
 的过程，该过程删除
 H o u r 1 6
 工具栏。运行并测试这两个过程。


 



第
 17
 学时 菜 单


在前一个学时中，已经学习到工具栏是定义为执行菜单项命令的一种替代方法。既然已经知道了怎样去修改工具栏，你很可能想进一步弄清楚怎样修改菜单。在这个学时中，将学习通过手工和编程方式来使用菜单。

这个学时的重点包括：



• 
 学习手工修改菜单



• 
 
使用
 V B A
 代码来创建菜单栏、菜单和菜单项




• 
 显示和删除菜单栏






17.1

 手工修改菜单


当使用菜单时，实际上使用了三个对象：包容器、菜单和菜单项。包容器跟工具栏中的一样，叫做命令栏，也叫做菜单栏，位于命令栏中的就是菜单。菜单有“ 文件”、“ 编辑”、 “ 帮助” 菜单等等，每个菜单中内容的就是菜单项，比如，“ 文件” 菜单包含了像“ 打开”、

“ 保存” 和“ 打印” 之类的菜单项（或者叫做菜单命令）。

当采用手工方式来自定义菜单时，可以添加菜单和菜单项。可以添加预先定义好的菜单和菜单项，也可以创建自己的菜单词条。要创建能够用来执行宏命令的新菜单和菜单项，请执行下面的步骤：



1） 
 
打开
 Guest Expenses
 工作簿。




2） 
 用鼠标右键单击菜单栏，从弹出的菜单中选择“ 自定义”，“ 自定义” 对话框显示出来。



3） 
 
选择“ 命令” 选项卡，就显示了可以使用的菜单类别和命令的列表，如图
 1 7 - 1
 所示。






[image: Image]

 图
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 在“ 类别 ” 列表框中，可以看到列出了一些熟悉的菜单




4） 
 在“ 类别” 列表框中，找到并选择“ 新菜单”，在“ 命令” 列表框中，就将看到“ 新菜单”。



5） 
 
从“ 命令” 列表框中拖拉“ 新菜单”。我们准备把“ 新菜单” 放置在“ 数据” 和“ 窗口” 菜单之间，当定位合适时，就能够看到这两个菜单之间将出现黑色的竖条。
 6
 ）释放鼠标键，把菜单放置到新位置上，新的菜单如图
 1 7 - 2
 所示。






[image: Image]

 图
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 当新菜单最初添加到菜单栏上时，它的标题是“ 新菜单”




7） 
 
添加了这个菜单以后，下一步是重新给新菜单命名。用鼠标右键单击“ 新菜单”，选择“ 名称”，输入
 & G u e s t
 作为该菜单的名称。字母
 G
 前面的
 &
 就把该字母设置为这个菜单的加速键。




8） 
 
下一步是添加一个新的菜单项到
 G u e s t
 菜单中。再次从“ 命令” 列表框中选择“ 新菜单”，把它拖到
 G u e s t
 菜单。当拖到该菜单上时，
 G u e s t
 菜单下面就显示出一个灰色框，把新菜单拖到这个框中。当定位合适时，这个框中将显示一条竖直方向的黑线，如图
 1 7 - 3
 所示。释放鼠标键来创建这个新的菜单项。






从技术上来说，可以给
 G u e s t
 菜单指定宏，不过，界面设计的通常标准是把宏分配给菜单项而不是菜单，通过菜单项来执行宏。



[image: Image]

 图
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 在
 G u e s t
 菜单下面显示的框表明菜单现在还是空的




9） 
 用鼠标右键单击“ 新菜单”，选择“ 重新命名”。





1 0
 ）输入
 & E x p e n s e s
 作为名称。



11
 ）现在可以准备给
 E x p e n s e s
 菜单项指定宏了。用鼠标右键单击
 E x p e n s e s
 ，从弹出的菜单中选择“ 指定宏”，“ 指定宏” 对话框显示出来。



1 2
 ）选择
 S h o w S p l a s h
 宏，然后单击“ 确定” 按钮。



1 3
 ）单击“ 关闭” 按钮来关闭“ 自定义” 对话框。



关闭“ 自定义” 对话框以后，就可以准备使用新菜单了。选择
 Guest, Expenses
 ，
 We l c o m e
 对话框就显示出来，单击“ 确定” 按钮，然后单击“ 取消” 按钮，于是现在又有了一种启动应用程序的方式。




17.2

 通过编程方式来使用菜单



使用
 V B A
 代码来添加菜单跟添加工具栏非常相似。实际上是把菜单项添加到跟工具栏共用的集合，也就是叫做
 C o m m a n d B a r s
 的集合中。添加菜单栏的基本语法如下：


CommandBars.Add ( Name, Position, MenuBar, Te m p o r a r y
 )


N a m e
 参数指定了命令栏的名称。令人惊奇的是，
 N a m e
 参数居然是可选的。如果没有给这个参数提供值的话，系统就会给这个命令栏分配一个默认的名称，比如
 Custom 1
 。



P o s i t i o n
 （位置）是另外一个可选的参数，这个参数允许选择新命令栏的位置或者类型。因为下面要创建的是菜单栏，所以需要把
 M e n u B a r
 参数设置为
 Tr u e
 。把这个参数设置为



Tr u e
 就用新命令栏取代了当前活动的菜单栏。该参数的默认值是
 F a l s e
 。



最后一个参数是
 Te m p o r a r y
 （临时的），它也是可选的。把这个参数设置为
 Tr u e
 就使得新命令栏成为临时的。临时命令栏在包容器应用程序关闭时被删除。这个参数的默认值是
 F a l s e
 。



在你的应用程序中，也许想要把这个参数设置为
 Tr u e
 ，这样就不会把新增加的临时菜单栏遗留在
 E x c e l
 环境中。



现在开始学习菜单：我们即将创建新菜单，并显示新菜单来取代工作表菜单。要创建自定义菜单的话，关闭所有打开的工作簿，然后打开一个新工作簿，按下
 A l t + F 11
 切换到
 Vi s u a l




2 
 
a s i c
 编辑器，在这个新工作簿中插入一个模块，接下来请执行下面的步骤：







1） 
 
创建一个新过程，命名为
 M y F i r s t M e n u b a r
 。




2） 
 在这个新过程中输入下面的代码：




Dim mybar As CommandBar

Set mybar = CommandBars.Add(Name: ="Hour17", _

P o s i t i o n : = m s o B a r Top, MenuBar:=True, temporary:=Tr u e ) m y b a r. Visible = Tr u e



3 
 o m m a n d B a r s ( " Worksheet Menu Bar").Visible = False






3） 
 
另外创建一个过程，命名为
 U n d o M y M e n u
 。




4） 
 在这个过程中输入下面的代码：




CommandBars ( "Hour 17" ). Delete



5） 
 
切换回工作簿，在
 S h e e t 1
 上创建一个命令按钮，把宏过程
 M y F i r s t M e n u b a r
 分配给这个命令按钮，并把按钮的标题设置为
 My Menu
 。




6） 
 
另外创建一个命令按钮，把宏过程
 U o d o M y M e n u
 分配给它，并把它的标题设置为
 Default Menu
 。




7） 
 
单击
 My Menu
 按钮，就显示出一个空菜单来取代默认的工作表菜单，如图
 1 7 - 4
 所示。
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 图
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 这个窗口上部的灰


色条实际上是一个空的菜单栏



8） 
 
单击
 Default Menu
 按钮，工作表菜单又恢复了。






完成了上面介绍的这些步骤以后，你已经知道怎样显示自定义的和内置的菜单了。刚才使用
 V B A
 代码不但显示了一个自定义菜单，也创建了该自定义菜单。程序清单
 1 7 - 1
 给出了



M y F i r s t M e n u
 过程的完整代码。



程序清单
 
17-1 MyFirstMenu

 过程代码




1: Sub MyFirstMenu ()


2: Dim mybar As CommandBar


3 :


4: Set mybar = CommandBars.Add(Name:= "Hour17",_


P o s i t i o n : = m s o B a r To p , M e n u B a r : = Tr u e , t e m p o r a r y : = Tr u e )


5: mybar. Visible = Tr u e



6: CommandBars("Worksheet Menu Bar").Visible = False


7 :

8: End Sub




在这个过程中所做的第一件事情是创建了一个对象变量，这个对象变量在用来创建菜单栏的
 A d d
 方法时进行赋值：


Dim mybar As CommandBar


Set mybar = CommandBars. Add ( Name := " Hour 17",
 ＿


Position := msoBarTop, MenuBar := True, temporary := True )


菜单栏创建以后，通过把
 Vi s i b l e
 属性设置为
 Tr u e
 来显示它，同时也把工作表菜单栏的这



个属性设置为
 F a l s e
 ，以便不显示工作表的菜单栏。


m y b a r. Visible = Tr u e

CommandBars ( " Worksheet Menu Bar "). Visible = False


以上就是创建菜单栏的方法。当不再需要某个菜单栏时，就可以使用
 D e l e t e
 方法来删除它。


下一步是向菜单栏上添加菜单。

添加菜单和菜单项


创建菜单的下一步是添加菜单和菜单栏。要实现这一点的话，将使用
 C o n t r o l s
 集合的
 A d d
 方法：



N a m e O f M e n u
 . Controls. Add( Type, Id, Parameter, Before, Te m p o r a r y
 )


你很可能已经猜测到，
 N a m e O f M e n u
 需要用要添加的菜单名称来替换，而
 Ty p e
 参数对于菜单而言，取值应该是
 m s o C o n t r o l P o p u p
 。



参数
 I d
 的取值取决于要添加的菜单类型。如果添加的是自定义菜单，那么
 I d
 取值应该为
 

3


 。



如果是内置菜单，那么
 I d
 取值应该是一个整数，这个整数指定了所希望的菜单。那么，怎样去找到哪个菜单对应哪个整数呢？实际上，最简单的方式是开始录制一个宏，把需要向菜单栏添加的菜单添加进去，记录的菜单就拥有了所需要的那个整数值。


要添加内置菜单到菜单栏的话，用鼠标右键单击菜单栏，从弹出的菜单中选择“ 自定义”，切换到“ 命令” 选项卡页。在“ 类别” 列表框中找到并选择“ 内置菜单”，选中以后，内置菜单就在“ 命令” 列表框中显示出来。把所要添加的菜单拖到菜单栏上，该菜单就添加到了菜单栏中，并且其中包括了该菜单的所有菜单项。


P a r a m e t e r
 参数可选，它的取值取决于要使用的菜单类型。如果是内置菜单，那么很可能就不需要提供该参数的值。如果是自定义菜单，就可以使用这个参数来把信息发送到
 Vi s u a l



B a s i c
 过程中。还可以利用这个参数来存储控件的有关信息。



B e f o r e
 参数也可选，它的取值是一个代表菜单栏上新控件位置的数字。菜单（或者菜单项）将插入到位于所提供位置上的那个控件的前面。如果没有给该参数提供值的话，菜单或者菜单项就添加到最后。



如果想要菜单或者菜单项成为临时的，那么就应该把可选参数
 Te m p o r a r y
 的值设置为
 Tr u e
 。



该参数的默认值是
 F a l s e
 。



如果想要把菜单添加到活动的菜单栏上，那么可以使用
 C o m m a n d B a r s
 集合的
 A c t i v e M e n u B a r
 属性来返回活动菜单栏的名称，应用举例如下：


Set CurrMenuBar = CommandBars. ActiveMenuBar


有时候，可能想要自定义自己的菜单，以便能够启动简单的过程，下面的练习将介绍怎样实现这一点，将添加“ 文件” 菜单和一个自定义菜单到
 Hour 17
 菜单栏上。首先，需要修改



M y F i r s t M e n u
 过程以添加菜单到菜单栏上，然后将添加菜单项到菜单中。现在修改



M y F i r s t M e n u
 ，使得它跟程序清单
 1 7 -
 

4


 

5


 一样。注意，修改的部分用黑粗体表示。



程序清单
 
17-2

 修改后的
 M y F i r s t M e n u
 过程代码



4: Dim mymenuitem As Object


5 :


6: Set mybar = CommandBars.Add(Name:= "Hour17",_


P o s i t i o n : = m s o B a r To p , M e n u B a r : = Tr u e , _ 7: Te m p o r a r y : = Tr u e ) 8 :


9: mybar.Controls.Add Type:=msoControlPopup, ID:=30002,Before:=1


1 0 :


11: Set mymenu = mybar. C o n t r o l s . A d d ( Type:=msoControlPopup, _



12: Te m p o r a r y : = Tr u e )



13: mymenu.Caption = "Hour 17"


1 4 :


15: Set mymenuitem = mymenu.Controls.Add(Ty p e : = m s o C o n t r o l B u t t o n , I D : = 1 )



16: mymenuitem.Caption = "Macro Demo"



17: mymenuitem.Style = msoButtonCaption



18: mymenuitem.OnAction = "ShowMe"


1 9 :


20: mybar. Visible = Tr u e



21: CommandBars("Worksheet Menu Bar").Visible = False


22: End Sub




我们需要创建一个新过程，在这个例子中，把它命名为
 S h o w M e
 。在这个新过程中输入下


面的代码：


MsgBox " It Wo r k s ! "



现在，返回到工作簿的
 S h e e t 1
 ，单击
 My Menu
 按钮来运行程序，现在菜单栏中就有菜单了，如图
 1 7 - 5
 所示。
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 图
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 菜 单 栏 不 再 是 空的了
 选择
 Hour 17
 菜单，然后选择
 Macro Demo
 （宏演示），将显示消息对话框，单击“ 确定”



按钮以关闭该对话框。接下来单击
 Default Menu
 按钮以返回到工作表菜单栏，把工作簿另存为



Hour 17
 。



现在，我们花一些时间来分析对
 M y F i r s t M e n u
 过程所做出的修改。可以看到代码首先创建了两个新的对象变量：


Dim mymenu As Object

Dim mymenuitem As Object


过程中下一行新修改的代码添加了“ 文件” 菜单。为了获得该菜单
 I D
 属性的取值，笔者



录制了一个添加“ 文件” 菜单的宏。“ 文件” 菜单是这个菜单栏上的第一个菜单，所以
 B e f o r e
 参数的取值是
 1
 ：



m y b a r. Controls. Add Type := msoControlPopup, ID := 30002, Before :=1
 下一个添加的菜单是自定义类型的：



Set mymenu = mybar. Controls. Add ( Type := msoControlPopup,
 ＿
 Temporary := Tr u e ) mymenu.Caption = "Hour 17"


添加了自定义菜单以后，又添加了一个自定义菜单项：

Set mymenuitem = mymenu. Controls. Add ( Type := msoControlButton, ID :=1)


自定义菜单项需要设置它的几个属性，
 C a p t i o n
 属性的取值就是显示的菜单项文本，
 S t y l e



（样式）设置为
 m s o B u t t o n C a p t i o n
 是因为这个菜单项只有显示的文本。菜单项是没有与之相关联的图标的。
 O n A c t i o n
 属性设置了当菜单项选中时需要运行的那个过程：


mymenuitem. Caption = " Macro Demo" mymenuitem. Style = msoButtonCaption mymenuitem. OnAction = " ShowMe"

现在，你已经知道怎样向菜单栏上添加菜单和菜单项了，不管是添加菜单还是菜单项，


都要使用
 C o n t r o l s
 集合，关键是要明白把控件添加到哪种类型的对象中去。添加菜单时，是把控件添加到菜单栏上。而添加菜单项时，是把控件添加到菜单中。




17.3

 学时小结



通过
 V B A
 代码来使用菜单的关键是
 A d d
 方法，要创建菜单栏、菜单或者菜单项，都使用到
 A d d
 方法。在这个学时中，我们使用了两个集合：
 C o m m a n d B a r s
 集合和
 C o n t r o l s
 集合。现在已经知道，使用菜单的方法跟使用工具栏的方法非常相似，所不同的是参数的取值和属性的设置有区别而已。




17.4

 专家答疑



问题：使用工具栏时，使用的是
 C o m m a n d B a r s
 集合和
 C o n t r o l s
 集合，现在使用菜单时，仍



然使用了这两个同样的集合，这是为什么？解答：在
 E x c e l
 （和
 O ff i c e
 ）环境中，菜单栏和工具栏两者都是
 C o m m a n d B a r s
 集合的成员。



菜单、菜单栏和工具栏按钮也都是
 C o n t r o l s
 集合的成员。如果理解了这一点，那么问题就解决了。菜单栏和工具栏是那些用来执行命令的控件的包容器。


问题：如果想要创建在应用程序运行时不可使用的菜单或者菜单项，应该怎么办呢？怎


样具体实现？解答：把菜单或者菜单项的
 E n a b l e d
 属性设置为
 F a l s e
 就可以实现。




17.5

 课外作业


思考题和练习题是为了使你能够进一步地理解所学内容，答案请参考附录。



17.5.1

 思考题




1） 
 创建菜单时使用的是什么方法？



2） 
 过程是分配给自定义控件（菜单项）的哪个属性呢？



3） 
 菜单的控件类型是什么？



4） 
 
怎样使用
 V B A
 代码来删除菜单？




5） 
 修改菜单时，必须打开哪个对话框？



6） 
 
当使用
 A d d
 方法来创建命令栏时，哪个属性是用来在包容器应用程序关闭时自动地删除命令栏？




7） 
 怎样显示菜单栏？






17.5.2

 练习题



使用
 V B A
 代码，创建命名为
 E x e r c i s e 1 7
 的自定义菜单栏，其中包含“ 文件”、“ 编辑” 和



“ 帮助” 菜单，并且使用
 V B A
 代码来显示新创建的菜单栏。另外创建一个过程来删除



E x e r c i s e 1 7
 菜单，必要时，可以向工作簿中另外添加一个工作表。在
 S h e e t 2
 上，添加两个命令按钮：一个用来执行创建菜单栏的过程，另外一个用来执行删除菜单栏的过程。运行并测试这两个过程。


 



第
 18
 学时 图 表



E x c e l
 最受欢迎的一个特性就是它强大的图表功能，你在自己的应用程序中显然也要用到这个特性。在这个学时中，将录制创建图表的步骤，然后使用
 Visual Basic
 编辑器来修改所生成的代码。



这个学时的重点包括：
 •
 录制图表的创建过程




• 
 编辑录制的代码



• 
 执行修改过的代码



• 
 创建一个更复杂的图表示例






18.1

 创建图表



作为
 E x c e l
 的用户，你对创建图表可能很熟悉。如果知道怎样创建图表，就具备了自动创建图表时所需要的技能了。你也许会问：“ 为什么这样说？” 因为录制了创建图表的绝大多数处理过程，然后根据需要对录制的代码进行稍微修改就可以了。




18.2

 使用图表向导和宏录制器



知道了要制成图表的内容以后，要做的第一件事情是打开宏录制器，现在准备创建希望的图表、并作出任何必要的格式修改，然后关闭宏录制器，浏览录制下来的代码。下面我们来创建一个饼图。首先确保关闭了所有的工作簿，然后打开一个新工作簿，输入表
 1 8 - 1
 中的数据。



表
 
18-1

 用来制图的数据





	
单 元 格


	
值





	
A 1


	
I t e m





	
A 2


	
A p p l e s





	
A 3


	
B a n a n a s





	
A 4


	
O r a n g e s





	
A 5


	
L e m o n s





	
A 6


	
P e a r s





	
B 1


	
S a l e s





	
B 2


	
1 2 5 0





	
B 3


	
7 9 5





	
B 4


	
1 4 0 0





	
B 5


	
1 0 0 0





	
B 6


	
1 5 5 0








把单元格
 A 1
 到
 B 1
 改成粗体，完成后的工作表如图
 1 8 - 1
 所示。



接下来，选择区域
 A1: B6
 ，选择菜单命令“ 工具”、“ 宏”、“ 录制新宏”，把宏命名为



M y P i e C h a r t
 ，并把这个宏存储在这个工作簿中，现在准备开始录制宏。



首先，启动“ 图表向导”，选择“ 饼图” 作为“ 图表” 类型，第
 2
 步和第3步都单击“ 下一步” 按钮，然后选择“ 数据标志” 选项卡，选择“ 显示百分比”，单击“ 下一步” 以显示“ 图表向导” 中的最后一个对话框。


饼图现在就完成了，但是，应该自定义和重新命名这个图，可以通过选择饼图的标题


（现在是
 S a l e s
 ）来完成。用鼠标右键单击标题，从弹出的菜单中选择“ 格式化图表标题”。



[image: Image]

 图
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 工作表中的数据将


用来创建图表


选择“ 字体” 选项卡，把字体选择为
 1 4
 磅、粗体、斜体。关闭“ 格式” 对话框以后，就停止录制宏。这时应该看到完成的饼图如图
 1 8 - 2
 所示。



[image: Image]

 图
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 这个饼图是使用“ 图


表向导” 来创建的

这个过程很容易吧！现在需要学习怎样编辑刚才录制下来的代码，以便最大限度地利用宏的功能。



18.3

 编辑录制的代码



现在，可以按下
 A l t + F 11
 组合键切换到
 Visual Basic
 编辑器中，浏览刚才录制下来的代码。可能需要在“ 工程资源管理器” 中展开当前的工作簿，然后打开“ 模块” 文件夹来找到这个录制下来的过程，程序清单
 1 8 - 1
 给出了这个录制宏的完整代码：



程序清单
 
18-1 MyPieChart

 过程的完整代码




1: Sub MyPieChart ()


2: Charts.Add



3: ActiveChart.ChartType = xlPie



4: ActiveChart.SetSourceDate_



5: Source:=Sheets("Sheet1").Range("A1:B6"), PlotBy:= xlColumns



6: ActiveChart.Location Where:=xlLocationAsObject,Name:= "Sheet1"



7: ActiveChart.ApplyDataLabels_


Type:=xlDataLabelsShowPercent,LegendKey:=False _


8: ,HasLeaderLines:=Tr u e



9: ActiveChart.ChartTi t l e . S e l e c t



10: Selection.AutoScaleFont = Tr u e



11: With Selection.Font



12: .Name = "Arial"



13: .FontStyle ="Bold Italic"



14: .Size = 14



15: .Strikethrough = False




16: .Superscript = False




17: .Subscript = False



18: .OutlineFont = False



19: .Shadow = False



20: .Underline = xlUnderlineStyleNone



21: .ColorIndex = xlAutomatic



22: .Background = xlAutomatic



23: End Wi t h


24: End Sub




录制下来的第一个操作转换成了
 C h a r t s
 集合上的
 A d d
 方法：


Charts. Add


这立即让你知道刚才创建的集合和对象类型。创建了图表以后，录制宏的其余代码设置了各种属性，执行了一些方法。过程中引用的    

 A c t i v e C h a r t
 是
 A p p l i c a t i o n
 对象的一个属性，它返回当前活动的图表。
 C h a r t Ty p e
 属性设置为
 x l P i e
 （第
 3
 行），这个值是
 E x c e l
 中代表饼图的一个常量。接下来，在代码中的第    

 4
 行执行了
 S e t S o u r c e D a t a
 方法，把数据源设置为所选中的区域。例子中的    

 L o c a t i o n
 方法是用来把饼图放置到当前工作表上。最后执行了图表的
 A p p l y D a t a L a b e l s
 方法，并且传递了一些必要的参数值用来显示饼图中的百分数。



这个过程中使用到的另外一个对象是
 C h a r t Ti t l e
 。首先选中了
 C h a r t Ti t l e
 ，然后改变了它的字体。注意到即使只改变了字体的大小以及把字体设置为粗体和斜体，但是对话框上的所有字体选项都录制在宏过程的第
 9
 ～
 2 2
 行中。




18.4

 执行修改后的图表代码


现在，我们已经录制和修改了代码，要看宏再次执行后的效果，请执行下面的步骤：



1） 
 
选择区域
 A1: B3
 。




2） 
 
运行
 M y P i e C h a r t
 宏过程，你是否注意到即使刚才只选择了三行数据，但是饼图中却包括了所有六行数据。




3） 
 删除工作表上的所有饼图。



4） 
 
查看
 M y P i e C h a r t
 过程。不管选择了几行数据，饼图中始终包括六行数据的原因在于下面的语句：






ActiveChart. SetSourceData
 ＿


Source := Sheets (" Sheet1"). Range (" A1: B6"), PlotBy := _



10 
 l C o l u m n s






5） 
 
在
 M y P i e C h a r t
 过程的上部输入下面的代码行：





Dim rCurrentRange As Range

Set rCurrentRange = Selection



6） 
 
把步骤
 4
 中的
 Sheets (" Sheet1"). Range (" A1: B6")
 用
 r C u r r e n t R a n g e
 来替代，修改后的代码行应该是下面这样的：






ActiveChart. SetSourceData Source := rCurrentRange, PlotBy :=
 ＿




10 
 l C o l u m n s






7） 
 返回到工作簿。



8） 
 
选择区域
 A1: B3
 ，运行
 MyPieChart
 宏过程，结果饼图就只有两个部分了，如图
 18-3
 所示。






[image: Image]

 图
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 通过使用
 S e l e c t i o n
 属性 ，可以使过程


变得更加灵活



18.5

 更复杂的图表示例


下面的图表代码示例将分析选中的数据源，从而确定图形类型应该是饼图还是条形图。如果选中的数据只有两列的话，就准备绘制饼图；如果选中的数据超过两列，就绘制条形图。

请执行下面的步骤：



1） 
 
在工作表中输入表
 1 8 - 2
 中的数据。






表
 
18-2

 饼图数据源





	
单 元 格


	
值





	
C 1


	
2nd Qtr





	
C 2


	
1 0 0 0





	
C 3


	
11 5 0





	
C 4


	
8 7 5





	
C 5


	
1 2 7 0





	
C 6


	
1 3 9 5









2） 
 
把单元格
 C 1
 中的字体设置为粗体，另外把单元格
 B 1
 中的值修改成
 1st Qtr
 。




3） 
 
删除工作表上的所有图形，选择区域
 A1: C6
 。




4） 
 
选择“ 工具”、“ 宏”、“ 录制新宏” 菜单命令，把新宏命名为
 M y C o l u m n C h a r t
 ，并把它存储在当前工作簿中。单击“ 确定” 按钮开始录制宏。




5） 
 单击“ 图表向导” 工具栏按钮，“ 图表向导” 就打开了。



6） 
 选择“ 条形图” 作为图表类型，单击“ 完成” 按钮来创建条形图。



7） 
 停止录制宏。





现在有两个录制的宏：
 M y P i e C h a r t
 和
 M y C o l u m n C h a r t
 。接下来，把这两个宏过程合并到


另外一个新过程中，这个新过程将根据所选中区域中的列数目来绘制合适的图形类型。按下


A l t + F 11
 组合键切换到
 Visual Basic
 编辑器中，创建一个命名为
 M y C h a r t
 的新过程，在这个新过程中输入下面的代码：



Dim rCurrentRange As Range


Set rCurrentRange = Selection

If Selection. Columns. Count = 2 Then


为了节省一些时间，可以切换到
 M y P i e C h a r t
 过程，复制下面的代码行：


C h a r t s . A d d

A c t i v e C h a r t . C h a r t Type = xlPie

ActiveChart.SetSourceData Source:=rCurrentRange, PlotBy:= _

X l C o l u m n s

ActiveChart.Location Where:=xlLocationAsObject, Name:= "Sheet1"

ActiveChart.ApplyDataLabels Type:=xlDataLabelsShowPercent, LegendKey:=False _,HasLeaderLines:=Tr u e


别忘了，
 Visual Basic
 编辑器中剪切的标准加速键是
 C t r l + X
 组合键，复



制的加速键是
 C t r l + C
 ，粘贴的加速键是
 C t r l + V
 。



把复制的这些代码行粘贴到
 M y C h a r t
 过程中
 I f
 语句下面的空行中，在
 M y C h a r t
 过程中所粘贴的代码下面另起一行，输入下面的代码：


ElseIf Selection. Columns. Count >2 Then


切换到
 M y C o l u m n C h a r t
 过程，复制下面的代码行：


C h a r t s . A d d

A c t i v e C h a r t . C h a r t Type = xlColumnClustered

ActiveChart.SetSourceData Source:=Sheets("Sheet1").Range("A1:C6")

ActiveChart.Location Where:=xlLocationAsObject, Name:= "Sheet1"


把这些复制的代码行粘贴到
 M y C h a r t
 过程中
 E l s e I f
 语句下面的空行中，在刚才粘贴的代码行
 ActiveChart. SetSourceData
 中，用
 r C u r r e n t R a n g e
 来取代
 Sheets (
 “
 S h e e t 1
 ”
 ). Range (
 “
 A 1 :



C 6
 ”
 )
 ，在
 M y C h a r t
 过程中所粘贴的代码下面另起一行，输入下面的代码：


E l s e

MsgBox "Selection is not suitable for a chart. " Exit Sub End If

With ActiveChart

. H a s Title = Tr u e

. C h a r t Ti t l e . C h a r a c t e r s . Text = "Sales" . C h a r t Ti t l e . S e l e c t

End Wi t h


现在，从
 M y P i e C h a r t
 过程中复制下面的代码行：


Selection.AutoScaleFont = Tr u e With Selection.Font

.Name = "Arial"

.FontStyle = "Bold Italic"

.Size = 14

.Strikethrough = False

.Superscript = False

.Subscript = False

.OutlineFont = False

.Shadow = False

.Underline = xlUnderlineStyleNone

.ColorIndex = xlAutomatic

.Background = xlAutomatic

End Wi t h


把这些复制的代码行粘贴到
 M y C h a r t
 过程中
 End Wi t h
 语句下面的空行中，
 M y C h a r t
 过程的完整代码如程序清单
 1 8 - 2
 所示。



程序清单
 
18-2

 完整的
 M y C h a r t
 过程




1: Sub MyChart ()


2: Dim rCurrentRange As Range 3: Set rCurrentRagne = Selection


4 :


5: If Selection.Columns.Count = 2 Then



6: Charts.Add



7: ActiveChart.ChartType = xlPie



8: ActiveChart.SetSourceData Source:=rCurrentRange,PlotBy:= _ 9: xlColumns



10: ActiveChart.Location Where:=xlLocationAsObject, Name:="Sheet1"



11: ActiveChart.ApplyDataLabels _


Type:=xlDataLabelsShowPercent, LegendKey:=False _


12: ,HasLeaderLines: = Tr u e



13: ElseIf Selection.Columns.Count > 2 Then


 



14: Charts.Add



15: ActiveChart.ChartType = xlColumnClustered



16: ActiveChart.SetSourceData Source:=rCurrentRange



17: ActiveChart.Location Where:=xlLocationAsObject,Name:= "Sheet1"



18: Else



19: MsgBox"Selection is not suitable for a chart." 20: Exit Sub



21: End If


2 2 :


23: With ActiveChart



24: .HasTitle = Tr u e



25: .ChartTi t l e . C h a r a c t e r s . Text = "Sales"



26: .ChartTi t l e . S e l e c t



27: End Wi t h


2 8 :


29: Selection.AutoScaleFont = Tr u e



30: With Selection.Font



31: .Name = "Arial"



32: .FontStyle ="Bold Italic"



33: .Size = 14



34: .Strikethrough = False



35: .Superscript = False



36: .Subscript = False



37: .OutlineFont = False



38: .Shadow = False



39: .Underline = xlUnderlineStyleNone



40: .ColorIndex = xlAutomatic



41: .Background = xlAutomatic



42: End Wi t h


4 3 :

44: End Sub




使用复制和粘贴就把两个过程合并到一个新过程中了，这个新过程中唯一的真正的关键是
 I f
 语句。
 I f
 语句测试所选中区域的
 C o u n t
 属性的取值来确定要绘制图形的数据列数目。如果选中的数据列数目是两列的话，就创建饼图。如果选中的数据列超过两列的话，就创建条形图。如果只选中了一列数据的话，就显示一条消息：


If Selection.Columns.Count = 2 Then

'code for pie chart

ElseIf Selection.Columns.Count > 2 Then

'code for column chart

E l s e

MsgBox"Selection is not suitable for a chart. " Exit Sub End If

当图形创建以后，这个过程的其余代码就添加一个标题到图形中，并且设置好标题的格


式。要试验这个过程的话，请切换到工作簿中，删除
 S h e e t 1
 上的所有图形。选择区域
 A1: C6
 ，运行
 M y C h a r t
 宏过程，绘制的图形如图
 1 8 - 4
 所示。



现在删除该图形，选择区域
 A1: B5
 ，运行
 M y C h a r t
 宏过程，这一次绘制的是饼图。把工作簿另存为
 Hour 18
 。



[image: Image]

 图
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 因为选中的数据列超过两列 ，所以绘制的是条形图




18.6

 学时小结



这个学时重点介绍了图表的创建，我们学习了
 C h a r t s
 集合以及
 C h a r t
 对象，还学习了它们的一些属性和方法。



在这个学时中，你自己的编程工作量很小，只是录制了几个宏过程，然后对录制的代码做了一些修改。实际上，这种方式就是许多
 V B A
 开发人员采用的方法。许多开发人员录制尽可能多的宏过程，然后对录制的代码做出必要的修改，这样使得
 V B A
 的开发过程变得快速、简单。




18.7

 专家答疑


问题：必须通过录制宏来生成创建图表所需要的代码吗？可以从一开始就自己编程来创建图表吗？

解答：如果愿意，可以从一开始就自己编程来创建图表，这样做更自由、更灵活。这个学时中介绍的技术只是一个很简单的方式，该方式可以使开发人员的工作量最小。

问题：我注意到录制宏有一个缺点：录制宏生成的代码比我需要的要多。例如修改字体设置时，宏录制器包括了对话框中“ 字体” 选项卡上的所有选项。这样难道不会导致低效率的代码吗？

解答：可以说宏录制器并不总是能够提供最有效率的代码，但是要认识到，开发人员总是可以根据需要来编辑和删除任意的代码行。在录制的代码中，可以把认为不需要的代码行注释掉，然后在实际删除这些代码行之前运行这个过程来查看注释掉这些代码行后过程的运行效果。



18.8

 课外作业


思考题和练习题是为了使你能够进一步地理解所学内容，答案请参考附录。



18.8.1

 思考题



1
 ）创建图表时要使用什么
 V B A
 语句？



2
 ）
 A p p l i c a t i o n
 对象的什么属性能够返回当前的活动图表？



3
 ）
 C h a r t
 对象的什么属性控制了显示的图表类型？



4
 ）
 C h a r t
 对象的什么属性控制了图形绘制的内容？




5） 
 
下面哪一个不是
 C h a r t
 对象的属性：
 ChartArea, ChartType, ChartLocation, ChartTi t l e
 ？




6） 
 判断题：创建图表可以通过宏录制器来记录整个处理过程。



7） 
 
填空：工作簿对象的    

 属性返回活动图表。







18.8.2

 练习题



创建有
 5
 个选项按钮的用户窗体，选项按钮的名称和标题分别如下：




• 
 
Pie
 。




• 
 
3D Pie
 。




• 
 
Clustered Column
 。




• 
 
Stacked Column
 。




• 
 
3D Stacked Column
 。






创建一个命为
 P i c k A C h a r t Ty p e
 的过程，根据选中的用来绘制图形的区域中数据列数目，启用饼图类型中的任意一种或者条形图类型中的任意一种来绘制图形。当这个过程运行时，用户窗体应该显示出来，用户能够选择需要的图形类型，根据选中的区域，应该绘制出相应的图形。


提示：把用来存储选中区域的变量声明成公共类型。

 



第
 19
 学时 数据透视表



某些工作表拥有数百行的数据和数十个列，处理这种情况的一个方式是固定标题。但是固定标题对于分析大量的数据并没有多少帮助。
 E x c e l
 提供了一个功能强大的工具，能够解决浏览和分析大量数据时需要解决的问题。


这个学时的重点包括：



• 
 为什么需要使用数据透视表



• 
 数据透视表概念概述



• 
 录制宏来创建数据透视表



• 
 修改录制的数据透视表代码






19.1

 使用数据透视表



E x c e l
 中最没有得到充分利用的数据分析特性很可能就是数据透视表。数据透视表通过把数据用三维格式表示出来的方式来对大量的数据进行总结。数据显示的格式允许用户把信息筛选到不同层次的细节。图
 1 9 - 1
 给出了一个数据透视表的示例。



[image: Image]

 图
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 图中的数据透视表用来查看和分析销售信息


数据透视表拥有几个特性，正是这些特性使得应用透视表来分析数据对用户形成了很大的吸引力。



• 
 内置筛选 数据透视表自动地内置了筛选，从而允许用户只浏览自己关心的细节。



• 
 动态布局    
 数据透视表具有动态布局功能，只要通过拖放数据透视表中的字段到数据透视表的其他区域，就能够轻易地改变数据的显示格式。



• 
 自动汇总报表数据    
 不管用户决定采用什么字段作为总结，数据都能够自动汇总。用户还能够改变数据汇总的计算类型。



• 
 支持各种数据源    
 用户能够基于各种各样的数据源创建数据透视表，这些数据源包括





E x c e l
 程序清单、任何带有标签列的工作表区域和外部的数据库文件等等。




19.2

 数据透视表概述


当创建数据透视表时，系统会要求用户为下面列出的四个区域选择字段：



• 
 页字段    
 页字段是数据表中主要层次的筛选。当用户选择页字段时，一定要弄清楚到底想怎样组织自己的数据。



• 
 行字段 行字段是更低一级的细节筛选，也是第二个层次的细节筛选。



• 
 列字段 列字段的筛选层次跟行字段一样。



• 
 数据项    
 数据项就是想要汇总的字段，通常比较适合用来作为数据项的字段，比如销售额、费用、库存数量等等。





现在，我们来看图
 1 9 - 2
 中给出的工作表，在这张工作表中，能够作为页字段、行字段或者列字段的有三个候选参量：
 Ye a r
 ，
 R e g i o n
 和
 C a t e g o r y
 。用户只需要决定自己到底最关心的是哪个参量就可以了。数据项的最佳候选参量是
 S a l e s
 字段。
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 图
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 区域中的数据即将用


来形成数据透视表
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 图
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 选定了各级的筛选字段后所得到的数据透视表



如果已经决定把
 R e g i o n
 作为页字段、
 Ye a r
 作为行字段、
 C a t e g o r y
 作为列字段的话，这样得到的数据透视表如图
 1 9 - 3
 所示。



如果需要的话，可以拥有多个页
 /
 行
 /
 列字段，这在处理具有很多行和列的数据时非常有用，因为多个筛选字段能够提供多个筛选选项。




19.3

 使用代码来创建数据透视表



在第
 1 8
 学时中，我们使用了宏录制器来生成创建图表的代码，现在准备学习类似的内容，我们将录制一个宏来生成创建数据透视表的基本代码。



打开本书的
 We b
 站点上的
 S a l e s . x l s
 文件，你将注意到这个工作簿中的工作表有四列：
 Ye a r
 ，



R e g i o n
 ，
 C a t e g o r y
 和
 S a l e s
 。



因为想要
 E x c e l
 把这个工作表上的数据当作数据程序清单来处理，所以工作表上的标题行采用了与其他数据行不同的字体，以示区别。



我们准备创建一个基于数据清单的数据透视表，所以应该选择“
 Microsoft Excel
 数据清单或数据库” 选项按钮。因为正在创建数据透视表，所以“ 数据透视表” 选项按钮也应该选中。单击“ 下一步” 按钮以进入到数据透视表创建中的下一步，确认选中的数据区域是
 A1: D37
 后，单击“ 下一步” 按钮。因为准备把新创建的数据透视表放置到新工作表上，所以选择“ 新建工作表” 选项按钮，然后单击“ 完成” 按钮。新建的工作表就添加到了工作簿中，而且一个空数据透视表也显示出来了，如图
 1 9 - 4
 所示。
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 图
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 当向导完成时，就生成了一个空数据透视表，现在准备创建布局了



从“ 数据透视表” 工具栏上把
 Ye a r
 字段拖到数据透视表上标记有“ 请将页字段拖至此处” 的地方，接下来，从“ 数据透视表” 工具栏上把
 R e g i o n
 字段拖到数据透视表上标记有“ 请将行字段拖至此处” 的地方，再从“ 数据透视表” 工具栏上把
 C a t e g o r y
 字段拖到数据透视表上标记有“ 请将列字段拖至此处” 的地方，创建数据透视表布局最后要做的一件事情是从“ 数据透视表” 工具栏上把
 S a l e s
 字段拖到数据透视表上标记有“ 请将数据项拖至此处” 的地方。



完成后的数据透视表如图
 1 9 - 5
 所示，现在停止录制宏。
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 图
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 在数据透视表中放



置
 S a l e s
 字段后 ，数据就显示出来了



在查看录制的代码之前，先来试验一下数据透视表的功能。
 Ye a r
 字段当前显示的是“ 全部”，在这个字段旁边，有一个带有向下箭头的按钮，单击这个按钮，然后选择
 1 9 9 7
 ，单击 “ 确定” 按钮，现在数据透视表中就只显示
 1 9 9 7
 年的销售额信息。单击数据透视表上部



C a t e g o r y
 字段旁边的带有向下箭头的按钮，取消选中
 A u t o m o t i v e
 和
 L a rge Appliance
 复选框，然后单击“ 确定” 按钮，现在数据透视表中就只显示
 1 9 9 7
 年的
 Sporting Goods
 的数字。再次单击



C a t e g o r y
 字段旁边的向下箭头按钮，选中
 A u t o m o t i v e
 和
 L a rge Appliance
 复选框，单击“ 确定” 按钮，再从
 Ye a r
 字段中选择“ 全部”，现在所有的信息都再次显示出来了。




19.4

 查看录制的代码



按下
 A l t + F 11
 切换到
 Visual Basic
 编辑器中，从“ 工程资源管理器” 中打开“ 模块” 文件夹，然后打开
 M o d u l e s
 ，就可以看到录制的宏代码程序清单。程序清单
 1 9 - 1
 给出了完整的宏过程：



程序清单
 
19-1 MyPivotTa b l e

 过程代码




1: Sub MyPivotTable ()


2: ActiveWo r k b o o k . P i v o t C a c h e s . A d d ( S o u r c e Type:=xlDatabase,SourceData:= _



3: "Sheet1!R1C1:R37C4").CreatePivotTable _ TableDestination:= " ",TableName:= _



4: "PivotTa b l e 6 "



5: ActiveSheet.PivotTa b l e Wizard TableDestination:=ActiveSheet.Cells(3, 1) 6: ActiveSheet.Cells(3,1).Select



7: ActiveSheet.PivotTa b l e s ( " P i v o t Table6").SmallGrid = False



8: With ActiveSheet.PivotTa b l e s ( " P i v o t Ta b l e 6 " ) . P i v o t F i e l d s ( " Ye a r " )



9: .Orientation = xlPageField



10: .Position = 1



11: End Wi t h



12: With ActiveSheet.PivotTa b l e s ( " P i v o t Ta b l e 6 " ) . P i v o t F i e l d s ( " R e g i o n " )



13: .Orientation = xlRowField



14: .Position = 1



15: End Wi t h



16: With ActiveSheet.PivotTa b l e s ( " P i v o t Ta b l e 6 " ) . P i v o t F i e l d s ( " C a t e g o r y " )



17: .Orientation = xlColumnField



18: .Position = 1



19: End Wi t h



20: With ActiveSheet.PivotTa b l e s ( " P i v o t Ta b l e 6 " ) . P i v o t F i e l d s ( " S a l e s " )



21: .Orientation = xlDataField



22: .Position = 1



23: End Wi t h


24: End Sub




这个宏过程中的第一条语句执行了
 P i v o t C a c h e s
 集合上的
 A d d
 方法，有趣的是这条语句实



际上执行了两个方法，同
 A d d
 方法一起执行的还有
 C r e a t e P i v o t Ta b l e
 方法。注意
 Ta b l e D e s t i n a t i o n
 参数设置为空字符串，这就告诉
 E x c e l
 是在新工作表上创建数据透视表。


A c t i v e Workbook. PivotCaches. Add (SourceType := xlDatabase, SourceData := _

"Sheet1!R1C1: R37C4"). CreatePivotTable TableDestination := " ", TableName := _

" P i v o t Ta b l e 1 "

新工作表和数据透视表创建以后，代码设置了一系列的属性：

ActiveSheet. PivotTa b l e Wizard TableDestination := ActiveSheet. Cells(3, 1)

ActiveSheet. Cells(3, 1). Select

ActiveSheet. PivotTables ("PivotTable6"). SmallGrid = False

过程中其余的代码跟设置数据透视表的字段有关：

With ActiveSheet.PivotTa b l e s ( " P i v o t Ta b l e 6 " ) . P i v o t F i e l d s ( " Ye a r " )

.Orientation = xlPageField

.Position = 1 End Wi t h

With ActiveSheet.PivotTa b l e s ( " P i v o t Ta b l e 6 " ) . P i v o t F i e l d s ( " R e g i o n " )

.Orientation = xlRowField

.Position = 1

End Wi t h

With ActiveSheet.PivotTa b l e s ( " P i v o t Ta b l e 6 " ) . P i v o t F i e l d s ( " C a t e g o r y " )

.Orientation = xlColumnField

.Position = 1 End Wi t h

With ActiveSheet.PivotTa b l e s ( " P i v o t Ta b l e 6 " ) . P i v o t F i e l d s ( " S a l e s " )

.Orientation = xlDataField

.Position = 1

End Wi t h


如果准备再次运行这个宏过程的话，将得到一个错误，这是因为这个录制的宏在数据透视表创建的时候传递了一个值给
 Ta b l e N a m e
 参数。为了使这个过程更具通用性，请按照程序清单
 1 9 - 2
 对代码进行修改（要修改的代码用粗体标出）。



程序清单
 
19-2 MyPivotTa b l e

 过程的通用版本




1: Sub MyPivotTable ()


2:
 Dim ptSales As PivotTa b l e


3 :


4:
 Set ptSales = ActiveWo r k b o o k . P i v o t C a c h e s . A d d ( S o u r c e Type:=xlDatabase, _


SourceData:= _



5:

 "
 S h e e t 1 ! R 1 C 1 : R 3 7 C 4
 "
 ) . C r e a t e P i v o t Ta b l e ( TableDestination:=
 " "
 )



6: ActiveSheet.PivotTa b l e Wizard Ta b l e D e s t i n a t i o n : = A c t i v e S h e e t . C e l l s ( 3 , 1 )



7: ActiveSheet.Cells(3,1).Select



8:
 p t S a l e s .
 SmallGrid = False


9: With ptSales.PivotFields("Ye a r " )



10: .Orientation = xlPageField



11: .Position = 1



12: End Wi t h



13: With
 p t S a l e s
 . P i v o t F i e l d s ( " R e g i o n " )


14: .Orientation = xlRowField



15: .Position = 1



16: End Wi t h



17: With
 p t S a l e s
 . P i v o t F i e l d s ( " C a t e g o r y " )


18: .Orientation = xlColumnField



19: .Position = 1



20: End Wi t h



21: With
 p t S a l e s
 . P i v o t F i e l d s ( " S a l e s " )


22: .Orientation = xlDataField



23: .Position = 1



24: End Wi t h


25: End Sub



现在，在创建新数据透视表时，就不用担心名称问题了。如果现在已经切换到了工作簿

中，那么就可以以任意次数运行这个过程了。



19.5

 学时小结



现在，你已经知道怎样使用数据透视表来更简单地处理大量数据了。为了进一步学习
 V B A
 ，你录制了一个用来创建数据透视表的宏，接着对录制的宏代码进行了修改，以便能够多次使用这个宏过程。




19.6

 专家答疑



问题：当改变用来创建数据透视表的数据时，数据透视表能够自动刷新吗？解答：不能。用户可以通过单击“ 数据透视表” 工具栏上的“ 刷新” 按钮，也可以通过执行
 R e f r e s h Ta b l e
 方法来刷新数据透视表。



问题：如果每次创建某个数据透视表时都想使用同一个名称的话，需要怎样做呢？解答：处理这种情况的最简单方式是在用户退出工作簿时删除数据透视表所驻留的工作表，然后在工作簿的
 A u t o _ O p e n
 过程中放置代码来创建数据透视表，以便当用户打开工作簿时就能够生成数据透视表。



问题：可以使用
 P i v o t Ta b l e s
 集合上的
 A d d
 方法来创建数据透视表对象，以取代结合使用



P i v o t C a c h e s
 集合上的
 C r e a t e P i v o t Ta b l e
 方法和
 A d d
 方法来创建数据透视表吗？解答：可以。首先执行
 P i v o t C a c h e s
 集合上的
 A d d
 方法，然后把得到的对象作为
 P i v o t Ta b l e s



集合上
 A d d
 方法中
 P i v o t C a c h e
 参数的值传递过去就可以了。




19.7

 课外作业


思考题和练习题是为了使你能够进一步地理解所学内容，答案请参考附录。



19.7.1

 思考题




1） 
 
判断题：只能够创建基于
 E x c e l
 数据清单或区域的数据透视表。




2） 
 列举出创建数据透视表时使用到的两个集合的名称。



3） 
 
Pi v o t F i e l d
 对象的哪个属性分配了字段的位置（就是页、行、列字段和数据项的位置）？




4） 
 判断题：只能够拥有一个行字段。



5） 
 列举出数据透视表四个区域的名称。



6） 
 哪个方法创建了实际的数据透视报表？



7） 
 判断题：采用宏录制器可以录制创建数据透视表的处理过程。






19.7.2

 练习题



打开本书
 We b
 站点上的
 I n S t o c k
 工作簿，开始录制一个命名为
 I n S t o c k P i v o t
 的宏。以图
 1 9 - 6
 为参照，创建一个数据透视表，选择
 H o u s e w a r e s
 作为
 D e p t .
 ，选择
 A t l a n t a
 作为
 L o c a t i o n
 ，停止录制宏。修改录制的代码，使代码能够把数据透视表命名为
 I n s t o c k
 ，并且能够删除工作簿中除
 Stock Info
 工作表之外的所有其他工作表。



图
 
19-6 I n S t o c k P i v o t

 数据透视表示例


 



第
 20
 学时 数据访问介绍



在这个学时中，我们将准备使用叫做
 MS Query
 的加载宏，使用
 MS Query
 能够创建从外部数据源导入数据的查询。
 MS Query
 这个工具的最大优势在于可以使用
 E x c e l
 的宏录制器来录制整个处理过程。


这个学时的重点包括：



• 
 对能够检索数据的数据库格式的一些讨论



• 
 能够检索外部数据的一些方法概述



• 
 
怎样使用
 MS Query
 来检索数据




• 
 
修改录制的
 MS Query
 宏







20.1

 可用的数据库



E x c e l
 能够使用几乎所有类型的数据库，能够对数据库中的数据进行访问。下面列出了其中能够使用的一些数据库格式：




• 
 Microsoft Access



• 
 Microsoft SQL Server



• 
 Microsoft FoxPro



• 
 Oracle



• 
 Paradox



• 
 dBASE



• 
 
ASCII
 文本文件




• 
 SYLK





你也许在考虑，为什么需要把数据库数据导入到
 E x c e l
 。在处理某些事情时，
 E x c e l
 比数据库能够做得更好，这些事情包括计算、分析和绘制图表等。通过把数据导入到
 E x c e l
 中以后，就可以利用
 E x c e l
 的这些优势来处理数据。




20.2

 数据访问方法



实际上，你已经应用了
 E x c e l
 中可以使用的一种数据库访问方法，数据透视表可以用来把外部数据导入到
 E x c e l
 。把外部数据导入到
 E x c e l
 的其他方法包括：




• 
 MS Query



• 
 
ADO ( ActiveX Data Objects
 ，
 A c t i v e X
 数据对象）




• 
 
DAO (Data Access Objects
 ，数据访问对象）




• 
 
ODBC
 （
 Open Database Connectivity
 ，开放数据库连接）






快速有效地访问
 Microsoft Access
 和其他数据库中数据的最好方法是采用
 A D O
 。支持
 D A O
 主要为了向后兼容早期版本的
 A c c e s s
 。
 O D B C
 可以用来连接各种各样的数据库，包括



Microsoft SQL
 和
 O r a c l e
 等。这个学时将重点介绍使用
 Microsoft Query
 来把外部数据导入到
 E x c e l
 中的方法。




20.3

 使用
 MS Query
 来访问数据



从
 E x c e l
 访问外部数据的最简单方法是使用叫做
 MS Query
 的加载宏。
 MS Query
 是能够帮助用户连接到数据源并从数据源检索数据的工具，检索到的数据就放置到工作表中。对于



E x c e l
 开发人员来说，
 MS Query
 有一个主要好处：就是可以采用宏录制器来录制整个处理过程，这样就能够大大节省时间，但是同样也得付出代价。你很可能已经猜测到，
 MS Query
 在数据访问的性能方面是速度最慢的方法。你将要决定：速度、简单的开发过程以及更好的应用程序性能这三个因素中到底哪个对自己来说最重要。



如果决定使用
 MS Query
 作为应用程序解决方案中一个组成部分的话，就需要把
 MS Query
 安装到用户的计算机上，在
 E x c e l
 的典型安装时是不会安装
 MS Query
 部件的。当选择完全安装时，就会安装
 MS Query
 。也可以在
 E x c e l
 安装以后的任何时间再安装
 MS Query
 。



我们准备在这个学时中使用的数据库是
 N o r t h w i n d
 ，它是同
 Microsoft Access
 一起安装的一个示例数据库。要创建从
 N o r t h w i n d
 数据库检索数据的宏，请执行下面的步骤：




1） 
 关闭所有工作簿，打开一个新工作簿。



2） 
 
启动录制命名为
 M S Q u e r y E x a m p l e
 的宏，把这个宏存储在当前工作簿中。




3） 
 
选择“ 数据”、“ 获取外部数据”、“ 新建数据库查询”，“ 选择数据源” 对话框显示出来，如图
 2 0 - 1
 所示。用户既可以从已经定义好的数据源中选择，也可以创建新的数据源。






[image: Image]

 图
 
20-1

 “ 选择数据源” 对话框列出了系统上已经定义好的数据源




4） 
 
选择
 N o r t h w i n d
 ，然后单击“ 确定” 按钮，“ 查询向导—选择列” 对话框显示出来，如图
 2 0 - 2
 所示。






[image: Image]

 图
 
20-2

 当连接到数据源以后，下一步工作是选择查询的列




5） 
 
各种查询和表的列表显示出来，要看到可用列的话，请单击“ 可用的表和列” 列表框中选项旁边的“ ＋” 标记（加号），找到并选择“ 产品”。单击产品旁边的“ ＋” 标记来查看列的列表。选择“ 产品
 I D
 ”，然后单击“ 添加” 按钮（
 >
 ）把列添加到“ 查询结果中的列” 列表框中。再添加“ 产品名称”、“ 单价”、“ 库存量”，单击“ 下一步” 按钮，“ 查询向导—筛选数据” 对话框就显示出来了，如图
 2 0 - 3
 所示。






[image: Image]

 图
 
20-3

 筛选能够让用户只检索


自己想要的记录



6） 
 
从“ 待筛选的列” 列表框中选择“ 单价”，从第一个下拉列表框中选择“ 大于或等于”，在下一个列表框中输入
 2 0
 ，这样就创建了一个筛选，它只显示价格超过
 2 0
 美元的那些项。单击“ 下一步” 按钮，“ 查询向导—排序顺序” 对话框显示出来，如图
 2 0 - 4
 所示。






[image: Image]

 图
 
20-4

 选择了筛选以后，就可


以选择排序的依据了



7） 
 
从“ 主要关键字” 下拉列表框中选择“ 单价”，单击“ 下一步” 按钮，“ 查询向导—完成” 对话框显示出来，如图
 2 0 - 5
 所示。






[image: Image]

 图
 
20-5 MS Query

 在处理检索的数据时 ，为用户提供了几个选项




8） 
 
单击“ 完成” 按钮以返回到
 E x c e l
 ，“ 将外部数据返回给
 Microsoft Excel
 ” 对话框显示出来，如图
 2 0 - 6
 所示。






[image: Image]

 图
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 把外部数据导入
 E x c e l
 之前的最后一个步骤



是告诉
 E x c e l
 放置数据的位置




9） 
 
准备把数据放置在当前工作表的
 A 1
 单元格中。如果
 A 1
 没有在这个对话框中列出来的话，请选中它，单击“ 确定”。稍微过一会儿，数据就显示到工作表中，可以供用户使用了。如图
 2 0 - 7
 所示。







1 
 
0
 ）停止录制宏。






现在，我们准备查看录制下来的代码。查看
 Visual Basic
 编辑器中
 M S Q u e r y E x a m p l e
 过程，可能让你感到惊奇的是，代码是一个庞大的
 Wi t h
 语句。程序清单
 2 0 - 1
 给出了完整的过程代码。



[image: Image]

 图
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 检索的数据返回到


了用户的工作簿中


程序清单
 
20-1 MSQueryExample

 过程




1: Sub MSQueryExample ()



2 
 :





3: With ActiveSheet.QueryTables.Add(Connection:=Array(Array( _



4: "ODBC; _


DBQ=C:\Program Files\Microsoft Off i c e \ O ff i c e \ S a m p l e s \


→
 Northwind.mdb; DefaultDir=C:\Program Files\



→
 Microsoft Off i c e \ O ffice\Samples; "),



→
 Array("Driver={Microsoft Access Driver



→
 (*.mdb)};DriverId=281; FIL=MS Access;



→
 I m p l i c i t C o m m i t S y n c = Ye s ; M a x B u ff e r S i z e = 5 1 2 ;



→
 M a x S c a n R o w s = 8 ; P a g e " ) , A r r a y ( " Ti m e o u t = 5 ;



→
 S a f e Transactions=0;Threads=3; UID=admin;



→
 U s e r C o m m i t S y n c = Yes; ")),Destination:=Range



→
 ( " A 1 " ) ) . C o m m a n d Text = Array("SELECT



→
 Products.ProductID, Products.ProductName



→
 P r o d u c t s . U n i t P r i c e , P r o d u c t s . U n i t s I n S t o c k "



→
 & Chr(13)& " "& Chr(10) &"FROM
 '
 C : \ P r o g r a m



→
 Files\Microsoft Off i c e \ O ff i c e \ S a m p l e s \



→
 N o r t h w i n d
 '
 .Products Products"& Chr(13)



→
 
&" " & Chr(10)& "WHERE(Products.UnitPri" 5: "ce>=15)" & Chr(13) &" " & Chr(10) &




→
 "ORDER BY Products.UnitPrice")



6: .Name = "Query from Northwind"



7: .FieldNames = Tr u e



8: .RowNumbers = False



9: .FillAdjacentFormulas = False



10: .PreserveFormatting = Tr u e



11: .RefreshOnFileOpen = False



12: .BackgroundQuery = Tr u e



13: .RefreshStyle = xlInsertDeleteCells



14: .SavePassword = Tr u e



15: .SaveData = Tr u e



16: .AdjustColumnWidth = Tr u e



17: .RefreshPeriod = 0



18: .PreserveColumnInfo = Tr u e



19: .Refresh BackgroundQuery:=False



20: End Wi t h


21: End Sub




执行的第一个主要语句是
 A d d
 方法，这条语句包含了有关连接数据源的信息，其中包括文


件位置和驱动程序信息：

A c t i v e S h e e t . Q u e r y Tables.Add(Connection:=Array(Array( _

"ODBC;DBQ=C:\Program Files\Microsoft Off i c e \ O ff i c e \ S a m p l e s \


→
 Northwind.mdb;DefaultDir=C:\Program Files\



→
 Microsoft Off i c e \ O ffice\Samples;"),Array( _



→
 "Driver={Microsoft Access Driver(*.mdb)};



→
 DriverId=281; FIL=MS Access;



→
 I m p l i c i t C o m m i t S y n c = Yes; MaxBuff e r S i z e = 5 1 2 ;



→
 M a x S c a n R o w s = 8 ; P a g e " ) , A r r a y ( " Ti m e o u t = 5 ;



→
 S a f e Transactions=0; Threads=3; UID=admin;



→
 U s e r C o m m i t S y n c = Yes; ")),Destination:=Range("A1"))



当建立连接以后，接着设置了
 Q u e r y Ta b l e
 的
 C o m m a n d Te x t
 属性，这实际上是一个
 S e l e c t
 语句，它根据用户在“ 查询向导” 中的选择来筛选合适的数据：


. C o m m a n d Text = Array ( _

"SELECT Products.ProductID, Products.ProductName,Products.UnitPrice,


→
 Products.UnitsInStock" & Chr(13) & " " & Chr(10) &



→
 "FROM
 ‘
 C:\Program Files\Microsoft Off i c e \ O ff i c e \ S a m p l e s \ N o r t h w i n d
 '



→
 .Products Products" & Chr(13) & " " & Chr(10)& "



→
 "WHERE(Products.UnitPrice>=15) " & Chr(13)& " "&



→
 Chr(10) &"ORDER BY Products.UnitPrice")



过程中其余代码设置了各种各样的属性，现在已经可以看到笔者谈论到的
 MS Query
 的主要好处了：通过录制宏，开发工作就是“ 小菜一碟” ！



你很可能会问怎样修改这种类型的宏，修改这种类型宏的一个完美示例就是设置宏来提示用户正在查找的是什么价格。要实现这一点，请按照程序清单
 2 0 - 2
 中给出的代码来修改这个过程，修改的代码用黑粗体标出。



程序清单
 
20-2

 修改后的
 M S Q u e r y E x a m p l e
 过程




1: Sub MSQueryExample ()


2: Dim sngPrice As Single 3: Dim sMessage As string


4 :


5: Wo r k s h e e t s . A d d




6: sMessage =

 "
 You wish to see prices greater than:
 "




7: sngPrice = Application.InputBox(sMessage,

 "
 Enter Price
 "
 , Ty p e : = 1 )


8 :


9: With ActiveSheet.QueryTables.Add(Connection:=Array(Array( _



10: "ODBC; DBQ=C:\Program Files\Microsoft Off i c e \ O ff i c e \ S a m p l e s \



→
 Northwind.mdb; DefaultDir=C:\Program Files\Microsoft



→
 O ff i c e \ O ffice\Samples; "),Array("Driver=



→
 {Microsoft Access Driver(*.mdb)};DriverId=281;



→
 FIL=MS Access; ImplicitCommitSync=Ye s ;



→
 M a x B u fferSize=512; MaxScanRows=8;Page"),Array



→
 ( " Ti m e o u t = 5 ; S a f e Transactions=0; Threads=3; UID=admin;



→
 U s e r C o m m i t S y n c = Yes; ")),Destination:=Range("A1"))



11: .CommandText = Array ("SELECT Products.ProductID,



→
 Products.ProductName, Products.UnitPrice,



→
 Products.UnitsInStock" & Chr(13)& " " & Chr(10) &



→
 "FROM'C:\Program Files\Microsoft Off i c e \ O ff i c e \



→
 S a m p l e s \ N o r t h w i n d
 '
 .Products Products"& Chr(13) &



→
 " "& Chr(10) & "WHERE (Products.UnitPri
 c e > =
 "



→
 & sngPrice &
 ") " & Chr(13) & " " & Chr(10)



→
 & "ORDER BY Products.UnitPrice")



12: .Name = "Query from Northwind"



13: .FieldNames = Tr u e



14: .RowNumbers = False



15: .FillAdjacentFormulas = False



16: .PreserveFormatting = Tr u e



17: .RefreshOnFileOpen = False



18: .BackgroundQuery = Tr u e



19: .RefreshStyle = xlInsertDeleteCells



20: .SavePassword = Tr u e



21: .SaveData = Tr u e



22: .AdjustColumnWidth = Tr u e



23: .RefreshPeriod = 0



24: .PreserveColumnInfo = Tr u e



25: .Refresh BackgroundQuery:=False



26: End Wi t h


27: End Sub




在修改后的示例中，代码首先创建了几个变量，第一个变量将存储用户输入的值，第二个变量
 s M e s s a g e
 只是简单地用来保存输入框的文本。真正的过程是从添加一个空白工作表开始的，这样允许用户确保数据不会意外地覆盖任何内容。接下来，过程提示用户输入筛选条件，然后在
 S e l e c t
 语句中使用这个输入值来代替原来数字
 1 5
 所在的位置。



运行修改后的过程，当出现提示时，在价格输入框中输入
 2 0
 ，可以看到工作簿中添加了一个工作表，而且所返回的记录的价格都大于或者等于
 2 0
 美元。这就是对录制的代码进行的一个简单而又有用的修改。



MS Query
 并不只限于使用单张表，它也可以基于多张链接表创建查询。



使用
 MS Query
 作为开发工具的另外一种方式是使用
 MS Query
 来创建所有需要的查询，然后把所有查询保存到一个查询文件中，这样在过程中就将使用保存的数据库查询。要看使用保存的数据库查询的示例，请选择返回数据中的
 A 1
 单元格。如果该单元格还没有显示的话，请显示出“ 外部数据” 工具栏，单击该按钮，单击“ 查询向导” 显示的“ 下一步” 按钮，直到出现“ 完成” 按钮。单击“ 保存查询”，输入
 P r i c e s
 作为该查询的名称并单击“ 保存” 按钮。然后单击“ 完成” 按钮来关闭“ 查询向导” 对话框。


现在，我们准备使用存储查询。添加一张新工作表到工作簿中，录制一个命名为


P r i c e s E x a m p l e
 的宏，选择“ 数据”、“ 获取外部数据”、“ 运行保存的查询”，从“ 运行查询” 对话框中选择
 P r i c e s
 ，并单击“ 获取数据”，当提示出有关返回数据的位置时，单击“ 确定” 按钮。当数据检索完成以后，停止录制宏。切换到
 Visual Basic
 编辑器中查看录制下来的代码。



程序清单
 2 0 - 3
 给出了录制的宏代码：



程序清单
 
20-3 PricesExample

 过程




1: Sub PricesExample ()

2 :


3: With ActiveSheet.QueryTables.Add(Connection:= _



4: "FINDER; C:\WINNT\Profiles\Administrator\Application



→
 D a t a \ M i c r o s o f t \ Q u e r i e s \ P r i c e s . d q y " _



5: ,Destination:=Range("A1"))



6: .Name = "Prices"



7: .FieldNames = Tr u e



8: .RowNumbers = False



9: .FillAdjacentFormulas = Falsa



10: .PreserveFormatting = Tr u e



11: .RefreshOnFileOpen = False



12: .BackgroundQuery = Tr u e



13: .RefreshStyle = xlInsertDeleteCells



14: .SavePassword = Tr u e



15: .SaveData = Tr u e



16: .AdjustColumnWidth = Tr u e



17: .RefreshPeriod = 0



18: .PreserveColumnInfo = Tr u e



19: .Refresh BackgroundQuery:=False



20: End Wi t h 21: End Sub





这个过程和
 M S Q u e r y E x a m p l e
 过程之间的主要区别在于，
 A d d
 方法以及
 P r i c e s E x a m p l e
 过程



没有设置
 C o m m a n d Te x t
 属性。这个方法的缺点是不能够提示用户向查询中插入信息。但是，如果有不需要用户输入信息的标准查询，这仍然不失为一个好方法。




20.4

 学时小结



现在，我们已经知道了使用外部数据的两种方式，正如第
 1 9
 学时中讨论的那样，使用数据透视表能够检索外部数据。在这个学时中，学习了怎样使用
 MS Query
 来检索数据的方法。



这两种方式都可以使用宏录制器来录制整个处理过程，这样对于有时间压力的
 E x c e l
 开发人员来说是一个福音。



在下一个学时中，将学习到使用
 A D O
 来访问数据，这项技术是本书中所讨论的方法中能够提供最多控制和最好性能的方法。




20.5

 专家答疑



问题：可以通过
 MS Query
 来使用用
 A c c e s s
 创建的查询吗？



解答：不一定。我们可以使用
 MS Query
 ，在
 A c c e s s
 现存查询的基础上创建新的查询。但是，不能够从“ 数据”、“ 获取外部数据”、“ 运行保存的查询” 菜单命令来运行
 A c c e s s
 查询。



问题：如果想要修改使用
 MS Query
 创建的查询时，该怎么办？



解答：在“ 查询向导” 的“ 完成” 对话框上有一个选项“ 查看数据或者编辑
 M i c r o s o f t Q u e r y
 中的查询”，这个选项将把用户带到“ 查询” 的界面，这个界面跟
 A c c e s s
 中使用查询的界面很相似。



问题：要把
 A c c e s s
 数据读取到
 E x c e l
 工作簿中，系统必须安装
 A c c e s s
 吗？解答：不必要，只需要安装
 MS Query
 加载宏。




20.6

 课外作业


思考题和练习题是为了使你能够进一步地理解所学内容，答案请参考附录。



20.6.1

 思考题




1） 
 
当使用
 MS Query
 时，查询所加入的是哪个集合呢？




2） 
 
用来存储所创建查询的
 S e l e c t
 语句的属性名称是什么？




3） 
 
判断题：在录制宏时如果使用
 MS Query
 ，必须对生成的代码做出一些修改。




4） 
 
判断题：
 MS Query
 只能够适用于
 A c c e s s
 数据库。




5） 
 
判断题：
 MS Query
 能够从多个表中检索数据。
 6
 ）使用
 MS Query
 来检索数据的主要好处是什么？






7
 ）说出把外部数据导入到
 E x c e l
 中的四种不同方式。




20.6.2

 练习题



创建
 M S Q u e r y E x a m p l e
 过程的副本，把副本命名为
 P r i c e A n d M o r e
 ，创建一个简单的用户窗体，其上放置四个选项按钮，选项按钮的标题如下：




• 
 Product ID



• 
 Product Name



• 
 Unit Price



• 
 Units In Stock





修改
 P r i c e A n d M o r e
 过程，使得过程能够根据用户在用户窗体上作出的筛选条件正确地检索并保存数据。
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在这之前，你已经访问了外部数据，但是是依靠录制的代码来实现外部数据访问的。如果用户不可选用
 MS Query
 加载宏时，该怎么办呢？如果要获得比使用
 MS Query
 更多的控制和更好的性能时，该怎么办呢？那么就需要使用
 A D O
 。


这个学时的重点包括：



• 
 
讨论什么是
 A D O




• 
 
ADO
 对象概述




• 
 
怎样添加到
 A D O
 库的引用




• 
 
使用
 A D O
 来导入数据到工作表中







21.1 ADO

 是什么



ActiveX Data Object
 （
 A c t i v e X
 数据对象，缩写为A D O）能够让开发人员开发通过
 O L E D B
 提供者来访问和操作数据的应用程序。我们不用使用数据透视表和
 MS Query
 ，而可以直接使用
 A D O
 同数据进行交互，这意味着只需要更少的系统开销，就能够对数据进行更多的控制。



新术语
 OLE DB
 是一套
 Component Object Model
 （组件对象模型，缩写为
 C O M
 ）接口，这套接口提供了访问存储在各种信息源中数据的统一接口。



A D O
 的目的是获取对数据源的访问、编辑和更新，这意味着可以使用
 A D O
 把数据导入到工作表中，然后更新数据，再把数据返回到表中。




21.2

 访问数据库的对象



正如
 A D O
 这个名称所隐含的，
 A c t i v e X
 数据对象为开发人员在访问和操作数据时提供了一个可以使用的对象模型。在使用
 A D O
 这个模型时，将使用到下面这些关键的对象：




• 
 
C o n n e c t i o n
 （连接）对象    
 这个对象代表了到达要使用的数据源的连接。有了到达数据源的连接以后，就能够对那个数据源执行命令了。




• 
 
C o m m a n d
 （命令）对象    
 这个对象代表命令，命令就是能够被数据源处理的查询和语句。




• 
 
P a r a m e t e r
 （参数）对象    
 这个对象需要同
 C o m m a n d
 对象一起使用，它代表的是命令的参数。




• 
 
R e c o r d s e t
 （记录集）对象 这个对象是
 A D O
 对象模型的真正核心。使用“ 记录集” 对象来通过连接对数据进行操作。这个对象代表了来自表和查询结果的所有记录集合。




• 
 
Field
 （字段）对象 这个对象代表了“ 记录集” 中的列。




• 
 
E r r o r
 （错误）对象 这个对象代表了从数据源返回的错误。包含
 A D O
 对象的任何操作能够生成一个或者多个提供者错误。当每个错误发生时，就有一个或者多个“ 错误” 对象放置到“ 连接” 对象的
 E r r o r s
 集合中。
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21.3

 使用
 ADO



绝大多数
 E x c e l
 开发人员在使用
 A D O
 时有一个目的：从数据库获取数据导入到工作簿中。



实现这个目的的基本步骤如下：
 1
 ）建立到数据源的连接。




2） 
 获取对记录集的访问。



3） 
 从记录集得到记录。



4） 
 关闭到数据源的连接。






21.4

 添加到
 ADO
 库的引用



在开始编写代码之前，需要创建一个到
 A D O
 库的引用，使用下面的步骤来实现这一点：
 1
 ）选择“ 工具”、“ 引用”，“ 引用” 对话框显示出来。




2） 
 
找到
 Microsoft ActiveX Data Objects 2.0 Library
 复选框并选中它。




3） 
 
单击“ 确定” 按钮，对
 A D O
 库的引用就添加到应用程序中了。







21.5

 编写从数据库到工作表的数据



因为编写从数据库到工作表的数据是绝大多数
 E x c e l
 开发人员想做的关键事情之一，所以下面将开始这项工作来学习
 A D O
 。在新建的工作簿中，创建程序清单
 2 1 - 1
 中给出的过程。



程序清单
 
21-1 GoGetProducts

 过程





1: Sub GoGetProducts ()



2: Dim rsProducts As ADODB.Recordset



3: Set rsProducts = New ADODB.Recordset




4: rsProducts.Open Source:=

 "
 P r o d u c t s
 "
 , _




5: activeconnection:=

 "
 Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;Data Source= _



6: C:\Program Files\Microsoft Off i c e \ O ff i c e \ S a m p l e s \ N o r t h w i n d . m d b
 "
 , _



7: CursorType:=adOpenStatic, _



8: LockTy p e : = a d L o c k O p t i m i s t i c , _



9: Options:=adCmdTa b l e




10: With Wo r k s h e e t s (

 "
 S h e e t 1
 "
 )




11: .Range(

 "
 A 1
 "
 ) . C u r r e n t R e g i o n . C l e a r


代码中的长语句分为几行是出于本书每行长度的限制。笔者建议你在

自己的过程中输入虚线作为一个长行。


12: Application.Intersect(.Range(.Rows(1),



→
 . R o w s ( r s P r o d u c t s . R e c o r d C o u n t ) ) ,



→
 . R a n g e ( . C o l u m n s ( 1 ) , . C o l u m n s ( r s P r o d u c t s . F i e l d s . C o u n t ) ) ) .



→
 Value = Tr a n s p o s e A r r a y ( r s P r o d u c t s . G e t R o w s
 →
 ( r s P r o d u c t s . R e c o r d C o u n t ) )



13: End Wi t h


1 4 :


15: rsProducts.Close


16: End Sub




这个过程从一开始就使用记录集对象，现在，我们来看一看记录集对象的
 O p e n
 方法。在这个示例中，它的
 S o u r c e
 参数设置为表的名称，
 a c t i v e c o n n e c t i o n
 参数的值提供了必要的连接信息。现在连接的是叫做
 N o r t h w i n d
 的
 A c c e s s
 数据库。


Dim rsProducts As ADODB.Recordset Set rsProducts = New ADODB.Recordset


rsProducts.Open Source:=
 "
 P r o d u c t s
 "
 , _ activeconnection:=
 "
 Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0; Data Source= _



C:\Program Files\Microsoft Off i c e \ O ff i c e \ S a m p l e s \ N o r t h w i n d . m d b
 "
 , _ C u r s o r Ty p e : = a d O p e n S t a t i c , _


L o c k Type:=adLockOptimistic, _

O p t i o n s : = a d C m d Ta b l e


一旦能够访问记录集以后，就可以把记录集中的数据导入到工作表中，这时可以看到一个稍微有点儿奇怪的现象：
 A D O
 记录集中的数据是采用二维表形式来组织存放的，不过却是用每列来代表记录集中的一个记录，每行代表一个字段，这跟通常的表现形式不一样。实际上，仍然可以行列颠倒过来看待数据就跟通常的一样了。


正因为这样，所以在把记录集中的记录复制到工作表之前，需要把记录集的行列互换，


让每行代表一个记录，每列代表一个字段。如果你是一个经验丰富的
 E x c e l
 用户，可能会想到



使用
 E x c e l
 的
 Tr a n s p o s e
 函数。这样做可能产生的问题在于对于大量的数组，
 Tr a n s p o s e
 函数可能导致失败。为了彻底解决行列互换的问题，下面将创建自己的
 Tr a n s p o s e
 函数版本，如程序清单
 2 1 - 2
 中所示。在
 G o G e t P r o d u c t s
 过程中，首先清空了单元格
 A 1
 所在的当前区域，然后结合使用了
 I n t e r s e c t
 方法和自己版本的
 Tr a n s p o s e
 过程（
 M y Tr a n s p o s e
 ）。
 I n t e r s e c t
 方法返回了一个代表两个或者更多个区域矩形交集的
 R a n g e
 （区域）对象，使用这个方法是因为想要在记录集所代表的数组和工作表上区域之间创建一个交集：



With Wo r k s h e e t s (
 "
 S h e e t 1
 "
 )



. R a n g e (
 "
 A 1
 "
 ) . C u r r e n t R e g i o n . C l e a r


Application.Intersect(.Range(.Rows(1), .Rows(rsProducts.RecordCount)),_

.Range(.Columns(1), .Columns


→
 ( r s P r o d u c t s . F i e l d s . C o u n t ) ) ) . Value = _


M y Tr a n s p o s e ( r s P r o d u c t s . G e t R o w s


→
 ( r s P r o d u c t s . R e c o r d C o u n t )


End Wi t h

这个过程完成的最后一件事情是关闭到记录集的连接：

rsProducts. Close


早先，笔者提到过需要创建一个你自己的
 Tr a n s p o s e
 函数版本。请继续学习，输入这个过程的代码。



程序清单
 
21-2 MyTr a n s p o s e

 函数





1: Function MyTranspose (ByRef ArrayOriginal As Variant)As Va r i a n t 2: Dim x As Integer



3: Dim y As Integer



4: Dim i As Integer



5: Dim j As Integer



6: Dim ArrayTranspose () As Va r i a n t


7 :
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8: x = UBound(ArrayOriginal, 1)



9: y = UBound(ArrayOriginal, 2)


1 0 :


11: ReDim ArrayTr a n s p o s e ( y, x )


1 2 :


13: For i = 0 To x



14: For j = 0 To y



15: ArrayTranspose (j, i) = ArrayOriginal (i, j)



16: Next



17: Next




1 
 8 :





19: MyTranspose = ArrayTr a n s p o s e




2 
 0 :




21: End Function



这个函数所做的工作就是把一个二维数组的行元素和列元素互换。


现在准备运行
 G o G e t P r o d u c t s
 过程，切换到工作簿中，运行该过程。在很短的时间内，数



据就导入到工作簿中，如图
 2 1 - 1
 所示。



图
 
21-1

 使用
 A D O
 把数据导入到工作表中




21.6

 学时小结



在这个学时中，我们快速介绍了
 A D O
 概念的总体情况，然后，举例说明了怎样使用
 A D O


把数据从表导入到你自己的工作表中。


在下一个学时中，将建立
 A D O
 的知识体系，将创建一个用户窗体，这个用户窗体能够允


许用户浏览和更新记录。



21.7

 专家答疑



问题：使用
 A D O
 只能够访问
 A c c e s s
 这一种数据库格式吗？解答：实际上，可以访问好几种其他格式的数据库，其中包括
 SQL Server
 和
 F o x P r o
 。问题：记录集总是表吗？


解答：不是，记录集也可以基于一个命令，也就是说，记录集可以是一个查询的结果集。



21.8

 课外作业


思考题和练习题是为了使你能够进一步地理解所学内容，答案请参考附录。



21.8.1

 思考题



1
 ）
 O p e n
 方法的哪个参数用来传递用作记录集的对象的名称？




2） 
 
判断题：要通过
 A D O
 去访问数据的话，只要编写合适的代码就可以了。




3） 
 
哪个对象存储了有关在使用
 A D O
 时所发生的问题的信息？




4） 
 
判断题：使用
 A D O
 只能够访问
 Microsoft Access
 数据库中的数据。




5） 
 
哪个对象代表了通过
 A D O
 来使用的那些记录？




6） 
 
怎样终止到
 A D O
 数据源的连接？




7） 
 
请说出使用
 A D O
 的四个步骤。







21.8.2

 练习题



创建一个带有
 3
 个选项按钮的用户窗体，选项按钮的标题分别是
 S u p p l i e r s
 、
 P r o d u c t s
 、



O r d e r s
 。编写必要的代码，使得用户能够选择从什么表把数据导入到用户的工作簿中去。
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在这个学时中，将进一步学习有关
 A D O
 应用的知识，主要集中学习
 R e c o r d s e t
 （记录集）对象及其属性和方法。通过使用记录集对象的各种属性和方法，将创建一个用户窗体，这个用户窗体显示使用
 A D O
 从数据库导入的数据。


这个学时的重点包括：



• 
 怎样从记录集中获取字段显示到窗体上



• 
 添加记录浏览到窗体上



• 
 怎样更新记录集的成员






22.1

 获取字段以显示到用户窗体


我们不是把数据直接导入到工作表中，而想把数据显示在用户窗体中。这样能够为用户提供一个使用数据的友好界面。你将发现，使用用户窗体的方法跟使用工作表的方法有些区别。现在，我们开始创建用户窗体：



1） 
 添加用户窗体到工作簿中。



2） 
 
以图
 2 2 - 1
 作为参照，添加这些控件到窗体上。






[image: Image]

 图
 
22-1

 这个窗体将用来显示从
 A c c e s s
 数据库


导入的数据



3） 
 
设置表
 2 2 - 1
 中的控件属性。






表
 
22-1

 控件属性





	
控件名称


	
属    
 性





	
t x t P r o d u c t I D t x t P r o d u c t N a m e t x t U n i t P r i c e

t x t U n i t s I n s t o c k c m d O K


	
Default = Tr u e









4） 
 
把窗体的
 C a p t i o n
 属性设置为
 Product Information
 ，并把窗体命名为
 f r m P r o d u c t I n f o
 。






下一步是使用“ 工具” 菜单来添加到
 Microsoft ActiveX Data Objects 2.0
 库的引用。现在


准备输入第一个过程的代码。因为想要数据在窗体显示时就显示出来，所以在用户窗体的


A c t i v a t e
 过程中输入程序清单
 2 2 - 1
 中的代码。



程序清单
 
22-1

 用户窗体
 _ A c t i v a t e
 过程




1: Private Sub UserForm_Activate ()


2: cnnProduct.Open "Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;Data _


3: Source=C:\Program Files\Microsoft Off i c e \ O ff i c e \ S a m p l e s \ N o r t h w i n d . m d b " 4 :

5: rstProduct.Open _

"Select ProductID, ProductName,UnitPrice, UnitsInStock from Products", _ 6: cnnProduct,adOpenKeyset, _


7: adLockOptimistic, adCmdText _


t x t P r o d u c t I D . Text = rstProduct.Fields(0).Va l u e


8: txtProductName.Text = rstProduct.Fields(1).Va l u e



9: txtUnitPrice.Text = rstProduct.Fields(2).Va l u e 10: txtUnitsInStock.Text = rstProduct.Fields(3).Va l u e


11 :

12: End Sub




这个过程开始时打开到数据库的连接，然后使用
 S e l e c t
 语句来创建记录集。接下来，使用



了字段的取值来设置窗体上那些文本框的
 Te x t
 属性。请注意，字段索引的取值是从
 0
 开始的。我们还需要把下面的代码行放置到窗体的通用声明区域：


Dim cmmProduct As New ADODB. Connection Dim rstProduct As New ADODB. Recordset


在
 c m d O K _ c l i c k
 过程中输入下面的代码行：


frmProductInfo. Hide cnnProduct. Close

现在运行窗体，我们将看到记录集的第一个记录的各个取值显示在窗体中。下一步是实

现指针在记录之间的移动。



22.2

 添加记录浏览



记录集拥有五个移动方法，允许移动浏览记录集    

 表
 
22-2

 命令按钮





	
C a p t i o n


	
N a m e





	
F i r s t


	
c m d F i r s t





	
P r e v i o u s


	
c m d P r e v i o u s





	
N e x t


	
c m d N e x t





	
L a s t


	
c m d L a s t








中的所有记录：
 M o v e
 、
 M o v e F i r s t
 、
 M o v e N e x t
 、
 M o v e P r e v i o u s
 和
 M o v e L a s t
 。
 M o v e
 方法移动一定数量的行，其他方法移动到特定的记录。添加四个命令按钮
 (
 如表
 2 2 - 2
 所示
 )
 到用户窗体的底部，如图
 2 2 - 2
 所示。


现在，准备对这四个按钮使用四个移动方法。但是，


在添加代码到这些命令按钮之前，需要编写一个过程来把字段的
 Va l u e
 属性值设置成为文本框



Te x t
 属性的值，因为每个按钮对应的过程都需要使用该过程。需要创建的过程代码如程序清单



2 2 - 2
 所示。
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[image: Image]

 图
 
22-2

 增强窗体的功能 ，


使它包括浏览记录

的功能


程序清单
 
22-2 FillFields

 过程




1: Sub FillFields ()


2: txtProductID.Text = rstProduct.Fields(0).Va l u e



3: txtProductName.Text = rstProduct.Fields(1).Va l u e



4: txtUnitPrice.Text = rstProduct.Fields(2).Va l u e



5: txtUnitsInStock.Text = rstProduct.Fields(3).Va l u e


6: End Sub




现在，为浏览记录用的命令按钮输入代码，程序清单
 2 2 - 3
 给出了需要的代码。



程序清单
 
22-3 Move

 过程




1: Private Sub cmdFirst_Click ()


2: rstProduct.MoveFirst



3: FillFields


4 :

5: End Sub

6 :

7: Private Sub cmdLast_Click ()


8: rstProduct.MoveLast



9: FillFields


10: End Sub

11 :

12: Private Sub cmdNext_Click ()



1 
 3 :





14: rstProduct.MoveNext



15: If rstProduct.EOF Then



16: rstProduct.MoveLast



17: End If



18: FillFields 19: End Sub




2 
 0 :




21: Private Sub cmdPrevious_Click ()


22: rstProduct.MovePrevious



23: If rstProduct.BOF Then



24: rstProduct.MoveFirst



25: End If



26: FillFields


27: End Sub




最后，我们需要为
 OK
 按钮输入代码，程序清单
 22 - 4
 给出了
 OK
 按钮
 Cl i c k
 事件过程的完整代码。



程序清单
 
22-4 cmdOK_Click

 过程




Private Sub cmdOK_Click ()

Dim iNumRows As Integer

Worksheets("Product Requests").Activate



18 
 a n g e ( " A 1 " ) . S e l e c t



19 
 e l e c t i o n . C u r r e n t R e g i o n . S e l e c t




iNumRows = Selection.Rows.Count



18 
 a n g e ( " A 1 " ) . S e l e c t



19 
 e l e c t i o n . O ffset(iNumRows, 0).Value = txtProductID.Te x t




S e l e c t i o n . O ffset(iNumRows, 1).Value = txtProductName.Te x t S e l e c t i o n . O ffset(iNumRows, 2).Value = txtUnitPrice.Te x t

f r m P r o d u c t I n f o . H i d e c n n P r o d u c t . C l o s e

End Sub



运行窗体，现在可以使用按钮在记录中前后移动了。查看按钮对应的过程，可以看到，


这些过程都很简单，
 c m d F i r s t
 和
 c m d L a s t
 过程又是最简单的，
 c m d N e x t
 和
 c m d P r e v i o u s
 过程稍微复杂一些。在使用这些
 M o v e
 方法时，并不知道什么时候到达记录集的第一个记录或者最后一个记录，这就需要一些检查工作。记录集对象有
 B O F
 和
 E O F
 属性，用这两个属性来测试移动是否已经超过记录集的边界。我们可以使用
 I f
 结构来测试。如果超出了边界，代码能够应用合适的
 M o v e F i r s t
 或者
 M o v e L a s t
 方法来纠正这种情况。




22.3

 更新数据


你也许想让用户能够修改显示在窗体中的数据，并且所做出的修改能够在数据库中得到


反映。这可以使用
 U p d a t e
 方法来实现。在
 O K
 按钮下面添加一个命令按钮，命名为
 c m d U p d a t e
 ，它的
 C a p t i o n
 属性设置为
 U p d a t e
 ，如图
 2 2 - 3
 所示。在这个按钮的
 C l i c k
 事件过程中输入程序清单
 2 2 - 5
 给出的代码。
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 图
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 对窗体的下一个增


强是使得窗体能够更新产品信息
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程序清单
 
22-5 cmdUpdate_Click

 过程





1: Private Sub cmdUpdate_Click()



2:     
 r s t P r o d u c t . F i e l d s ( " P r o d u c t N a m e " ) . Value = txtProductName.Te x t



3:     
 r s t P r o d u c t . F i e l d s ( " U n i t P r i c e " ) . Value = txtUnitPrice.Te x t



4 :    
 r s t P r o d u c t . F i e l d s ( " U n i t s I n S t o c k " ) . Value = txtUnitsInStock.Te x t



5: End Sub





注意，这个过程没有设置
 P r o d u c t I D
 字段的
 Va l u e
 属性，这是因为
 P r o d u c t I D
 字段是主关键字，不应该被修改。要测试过程的话，请运行窗体，把第一个字段的
 Unit Price
 修改为
 1 9
 ，单击
 U p d a t e
 ，单击
 N e x t
 ，然后单击
 P r e v i o u s
 以返回到这个记录，更新过的价格仍然显示着。




22.4

 添加搜索功能



我们准备为窗体添加的最后一个特性是能够搜索某个特定
 Product ID
 的功能。要实现这一点，将要使用到记录集的
 F i n d
 方法，这个方法总是从当前记录开始查找匹配的记录。正因为这样，所以应该通过记录集的
 B o o k m a r k
 属性把当前记录的位置存储起来，然后执行
 M o v e F i r s t


方法把记录指针移动到记录集的第一个记录。如果没有找到匹配的记录，那么，通过把


B o o k m a r k
 属性值设置回原来的值，就能够返回到搜索之前所显示的那个记录。添加一个命令按钮到
 U p d a t e
 按钮的下面，把它命名为
 c m d F i n d
 ，把它的
 C a p t i o n
 属性设置为
 F i n d
 ，为这个按钮输入程序清单
 2 2 - 6
 给出的代码。



程序清单
 
22-6 cmdFind_Click

 过程




1: Private Sub cmdFind_Click ()


2: Dim varBookmark



3: varBookmark = rstProduct.Bookmark



4: Dim strLookup As String, strFind As String



5: strLookup = InputBox("Enter product ID", "Locate Product ID")



6: If strLookup = " " Then Exit Sub



7: rstProduct.MoveFirst




8: strFind = "[ProductID] =

 '
 "& strLookup & "
 '
 "



9: rstProduct.Find strFind, 0, adSearchForward,rstProduct.Bookmark 10: If rstProduct.EOF Then



11: MsgBox "Product not found. ", vbInformation, "Find Failure"



12: rstProduct.Bookmark = varBookmark



13: Exit Sub



14: End If 15: FillFields


1 6 :

17: End Sub




运行窗体，单击
 F i n d
 按钮，输入
 1 7
 ，当单击
 O K
 按钮时，将能够看到要查找的字段。




22.5

 学时小结


在这个学时中，我们学习使用了记录集对象的一些方法。如果需要从另外的数据源中把


数据导入到
 E x c e l
 ，肯定是需要使用到在这里所学习到的这些技巧。现在你已经知道怎样浏览、更新、搜索记录集中的记录了，而且还知道怎样把数据库中的数据显示到用户窗体中。如果支持数据库集成的话，那么这些操作类型对于应用程序来说是很重要的。




22.6

 专家答疑



问题：为什么不使用
 D a t a b a s e
 （数据库）或者
 Ta b l e
 （表）对象来取代记录集对象呢？



解答：如果在“ 对象浏览器” 中查看
 A D O D B
 库，你将发现，只要连接着
 A D O
 ，那么就没有数据库或者表对象可供直接进行数据操作。所有的数据操作都通过记录集对象来完成。



问题：
 A D O
 是使用外部数据的最好方式吗？



解答：这取决于具体的需要。如果想花费最小的编程工作量来访问外部数据的话，就可以使用
 MS Query
 或者数据透视表了。另外一个替代方法是使用自动化或者
 O D B C
 。开发人员最清楚自己的需要，因此能够做出最佳方法选择。




22.7

 课外作业


思考题和练习题是为了使你能够进一步地理解所学内容，答案请参考附录。



22.7.1

 思考题




1） 
 采用什么方法来移动到记录集中的最后一个记录？



2） 
 怎样测试以判断出已经到达记录集的最开头？



3） 
 使用什么方法来修改记录集中的记录？



4） 
 记录集对象的什么属性存储了当前记录的位置？



5） 
 使用什么方法来搜索记录？



6） 
 字段对象的什么属性用来获取字段的内容？



7） 
 判断题：记录集信息可以导入到工作表中，也可以导入到用户窗体中。






22.7.2

 练习题



添加一个工作表到工作簿中，并把它命名为
 Product Requests
 。在单元格
 A 1
 中输入
 P r o d u c t



I D
 ，在单元格
 B 1
 中输入
 Product Name
 ，在单元格
 C 1
 中输入
 Unit Price
 。



修改
 c m d O K
 过程来把窗体中信息写入到
 Product Requests
 工作表中。


 



第
 23
 学时 使用自动化



尽管
 E x c e l
 能够做很多事情，并且能够很好地完成，但是，它并不是万能的。例如，
 E x c e l
 显然不适合写信（尽管听说有人这么用，但是笔者不推荐这么做！）。
 Microsoft Off i c e
 已经提供了一整套各种用途的应用软件来满足各种不同的需要。在这个学时中，将学习在
 E x c e l
 中使用
 V B A
 来控制其他的应用程序。


这个学时的重点包括：



• 
 讨论什么是自动化



• 
 自动化基本情况概述



• 
 怎样添加到自动化服务器的引用



• 
 使用“对象浏览器”来查看对象库的信息



• 
 怎样创建自动化服务器的实例



• 
 
使用自动化来控制
 Microsoft Wo r d
 应用程序







23.1

 什么是自动化



新术语
 自动化也就是早先的
 O L E
 自动化，该技术允许用户把
 Wi n d o w s
 应用程序的功能合并到
 V B A
 代码中。自动化就是通过一个应用程序来控制另外一个应用程序的处理过程。任何用



Wo r d
 、
 P o w e r P o i n t
 、
 O u t l o o k
 、
 A c c e s s
 、
 P r o j e c t
 以及其他许多应用程序能够完成的工作，都可以通过使用自动化在
 Excel VBA
 应用程序中完成。把这些应用程序作为工具来使用，就能够为用户的应用程序增添新的功能。如果没有自动化这项技术，要想在
 E x c e l
 中获取这些新功能的话，就需要编写大量的代码，或者干脆就是不可能得到。如果想要把
 P r o j e c t
 中工作几个学时的成果到
 E x c e l
 中做成图形的话，该怎么办呢？如果需要对
 E x c e l
 工作表中的数据生成幻灯片时，又该怎么办呢？听起来倒像是
 P o w e r P o i n t
 的工作。



新术语
 要使用自动化的话，需要把另外一个应用程序的功能合并到自己的应用程序中，那么就必须拥有被合并功能的那个应用程序的副本，而且被合并功能的应用程序还必须支持自动化。完全支持自动化的、基于
 Wi n d o w s
 的应用程序显露它们的对象、属性、方法集合，使得这些对象能够被别的应用程序使用。用户使用这些显露的对象，就能够使用应用程序的特性和功能了。如果开发人员以及用户已经拥有了
 Microsoft Off i c e
 和其他的
 O L E
 兼容的应用程序的话，为什么不使用呢？这些应用程序为用户提供了相似的界面。




23.2

 自动化的基本情况



新术语
 当使用自动化时，需要懂得每个应用程序的作用。当使用自动化时，需要拥有一个控制器应用程序和一个服务器应用程序。控制器应用程序控制自动化服务器应用程序，
 Vi s u a l B a s i c
 就是控制器应用程序的一个非常优秀的例子。服务器应用程序把能够被其他应用程序操作的对象显露出来。在你的应用程序中，
 E x c e l
 将成为控制器应用程序。



Dynamic Data Exchange(
 动态数据交换，缩写为
 D D E )
 和
 S e n d K e y s
 方法在使用不支持自动化特性的应用程序时可以代替自动化，实现类似的功能。




23.3

 引用自动化服务器



新术语
 绝大多数支持自动化的应用程序提供了一个对象库。对象库为控制器应用程序提供了服务器应用程序中可以使用的对象的有关信息。要使用对象库信息的话，就需要从控制器应用程序
 E x c e l
 引用对象库。在这个学时中，将通过自动化技术来控制
 Microsoft Wo r d
 ，这意味着
 Wo r d
 就是服务器应用程序，因而需要引用
 Wo r d
 。在
 V B A
 编辑器中，选择“工具”、“引用” 菜单命令，“引用”对话框显示出来，如图
 2 3 - 1
 所示。选中
 Microsoft Word 9.0 Object Library
 复选框后单击“确定”按钮，对
 Wo r d
 的引用就添加到工程中了。



如果还没有安装
 Word 2000
 ，那么“ 引用” 对话框中就不会列出这个对象库，因此就不能够使用
 Wo r d
 来执行自动化。如果安装了低版本的



Wo r d ( Word 8.0)
 ，那么这个学时中介绍的内容仍然适用，只要选中



Microsoft Word 8.0 Object Library
 复选框就可以了。如果系统上安装的



Wo r d
 最高版本是
 Word 95
 ，那么后面介绍的示例就不可使用，因为
 Wo r d 9 5
 不支持
 V B A
 。
 Word 97
 （
 Word 8.0
 ）是最早使用
 V B A
 的版本。在这以前的
 Wo r d
 版本使用
 Wo r d B a s i c
 作为其自动化语言。



[image: Image]

 图
 
23-1

 “引用 ”对话框用来选中自动化使用的对象库




23.4

 浏览对象库的内容



“对象浏览器”允许浏览对象库的那些显露出来的对象。“对象浏览器”列出了显露对象的所有属性、事件、方法。要查看
 Microsoft Wo r d
 的对象库信息，选择“视图”、“对象浏览器” 菜单命令来显示“对象浏览器”窗口，如图
 2 3 - 2
 所示，从工程
 /
 库列表框（第一个下拉式列表框）中选择
 Wo r d
 来显示
 Wo r d
 对象库的内容。可以选择一个对象，查看它的属性和方法。当完成以上操作时，关闭对象浏览器。



[image: Image]

 图
 
23-2

 对象浏览器是列出特定库中对象的一个很有用的工具




23.5

 创建自动化服务器的实例


添加自动化服务器的引用到工程中只是使得自动化能够使用，并不意味就能够实际使用自动化了。要使用对象库，必须创建自动化服务器的实例，这是通过代码来完成的，使用


C r e a t e O b j e c t
 语句就能够实现。
 C r e a t e O b j e c t
 用来创建服务器的新实例，这就意味着在自己的过程中能够使用服务器应用程序的对象、方法和属性了。程序清单
 2 3 - 1
 给出了创建到
 Wo r d
 的引用时所需要的代码。



程序清单
 
23-1

 创建
 Wo r d
 的实例





1: Dim y As Wo r d . A p p l i c a t i o n



2: Set y = CreateObject(
 "
 Wo r d . A p p l i c a t i o n
 "
 )





在创建了服务器应用程序的实例以后，就可以使用该实例的所有对象、方法和属性了，就跟使用
 E x c e l
 一样。



好了，现在是指出细节的时候了。
 Wo r d
 使用
 V B A
 作为其自动化语言，
 E x c e l
 使用
 V B A
 作为其自动化语言。
 Wo r d
 有宏录制器，
 E x c e l
 也有宏录制器。这些事实给你什么启示呢？这意味着可以在
 Wo r d
 中录制宏，然后可以把生成的代码复制到
 E x c e l
 过程中！当然需要对代码做细微的修改，稍后再具体说明这一点。




23.6

 使用自动化来控制
 Microsoft Word



我们准备创建一个简单的应用程序，它把单元格区域中的值插入到一封信中。在开始录制宏之前，需要准备好几件事情，首先需要在
 Wo r d
 中创建这封信（实际上，可以使用代码从



E x c e l
 中创建信，但是现在不准备这么做），启动
 Wo r d
 来创建下面的信：


To Sales Manager:


Below you
 '
 ll find the latest sales figures.If you have any questions please do not hesitate



to contact me
 .

S i n c e r e l y.

The Boss


新术语
 把信保存为
 S a l e s
 ，现在，我们准备通过添加书签来对信做一些修改。书签是
 Wo r d
 文档中的命名位置。要添加需要的书签，请执行下面的步骤：




1） 
 
在文本
 Sales Manager
 的开头定位插入点。




2） 
 选择“插入”、“书签”，“书签”对话框显示出来。



3） 
 
输入
 R e g i o n
 作为书签的名称，单击“添加”，这就创建了第一个书签。




4） 
 
在文本
 S i n c e r e l y
 之前添加一个空行，在空行上定位插入点。在这个位置添加书签，把它命名为
 S a l e s I n f o
 。




5） 
 
保存文档并关闭它，最小化
 Wo r d
 。






下一步将在
 E x c e l
 中完成。创建图
 2 3 - 3
 所示的工作表，该工作表的信息最终将复制并粘贴到
 S a l e s
 文档中。



返回到
 Wo r d
 ，开始录制命名为
 S a l e s S t u ff
 的宏（需要打开一个空文档）。



要在
 Wo r d
 中录制宏的话，使用跟
 E x c e l
 中一样的步骤：选择“ 工具”、


“ 宏”、“ 录制新宏” 菜单命令。


[image: Image]

 图
 
23-3

 图中的销售信息将复制粘贴到
 S a l e s


文档中

要完成录制宏，请执行下面的步骤：



1） 
 
选择“文件”、“打开”，打开
 S a l e s
 文档。




2） 
 
选择“编辑”、“转到”，从“转到”列表框中选择“书签”，选择
 R e g i o n
 作为要跳转到的第一个书签，单击“转到”按钮。




3） 
 
选择
 S a l e s I n f o
 作为下一个要跳转到的书签，单击“转到”按钮。




4） 
 单击“关闭”按钮来关闭对话框。



5） 
 停止录制宏。





选择“工具”、“宏”、“宏”来访问“宏”对话框，选择
 S a l e S t u ff
 ，单击“编辑”来查看录制下来的代码。这个过程中有许多额外的代码，编辑该过程，使得跟程序清单
 2 3 - 2
 中给出的一样。



程序清单
 
23-2

 编辑后的
 S a l e S t u ff
 过程




1: Sub SaleStuff ()

2 :



3: Documents.Open FileName:=

 "
 s a l e s . d o c
 "




4: Selection.GoTo What:=wdGoToBookmark, Name:=

 "
 R e g i o n
 "
 
5: Selection.GoTo What:=wdGoToBookmark, Name:=

 "
 S a l e s I n f o
 "




6） 
 :




7: End Sub




这些代码将作为在
 E x c e l
 中创建过程的基础。剪切这个过程的代码，关闭
 Wo r d
 ，返回到
 E x c e l
 。打开
 Visual Basic
 编辑器，添加模块到该工作簿中，把剪切的代码粘贴到这个模块中。下一步是编辑这些代码：首先需要创建
 Wo r d
 的实例，然后需要对粘贴的代码做一些修改。每一行代码需要以变量开头，该变量在创建
 Wo r d
 的实例时设置。实现这一点的最简单方式是采用
 Wi t h
 语句，修改过程使得跟程序清单
 2 3 - 3
 中给出的代码一样。



程序清单
 
23-3

 添加实例到
 Wo r d
 中




1: Sub SaleStuff ()


2: Dim y As Wo r d . A p p l i c a t i o n




3: Set y = CreateObject(

 "
 Wo r d . A p p l i c a t i o n
 "
 )


4 :


5: With y




6: .Documents.Open Filename:=

 "
 s a l e s . d o c
 "




7: .Selection.GoTo What:=wdGoToBookmark, Name:=

 "
 R e g i o n
 "




8: .Selection.GoTo What:=wdGoToBookmark, Name:=

 "
 S a l e s I n f o
 "
 
9: End Wi t h



1 0 :

11: End Sub




我们就快要完成所有工作了，现在，只需要添加代码来把信息从
 E x c e l
 复制并粘贴到
 Wo r d
 中。程序清单
 2 3 - 4
 给出了完整的过程，修改的部分用黑粗体标出。



程序清单
 
23-4 SaleStuff

 过程的最终版本




1: Sub SaleStuff ()


2: Dim y As Wo r d . A p p l i c a t i o n




3: Set y = CreateObject(

 "
 Wo r d . A p p l i c a t i o n
 "
 )


4 :


5: With y



6: .Visible = Tr u e




7:

 '
 
The path listed in the next step may be different 8:

 '
 on your own machine.Change as needed.




9: .Documents.Open Filename:=

 "
 d:\excel vba\sales.doc
 "



1
 
0: Wo r k s h e e t s (

 "
 S h e e t 1
 "
 ) . R a n g e (
 "
 B 1
 "
 ) . C o p y




11: .Selection.GoTo What:=wdGoToBookmark, Name:=

 "
 R e g i o n
 "



12: .Selection.Paste



13: Application.CutCopyMode = False




14: Wo r k s h e e t s (

 "
 S h e e t 1
 "
 ) . R a n g e (
 "
 A 3 : D 11
 "
 ) . S e l e c t



15: Selection.Copy




16: .Selection.GoTo What:=wdGoToBookmark, Name:=

 "
 S a l e s I n f o
 "



17: .Selection.Paste



18: Application.CutCopyMode = False



19: End Wi t h


2 0 :

21: End Sub




我们做出的第一个修改是设置
 Wo r d
 的
 Vi s i b l e
 属性为
 Tr u e
 ，这就在前台显示
 Wo r d
 ，以便能够看到将要发生的事情：


. Visible = Tr u e


接下来，打开了
 S a l e s
 文档。文档打开以后，复制了区域
 B 1
 ，它包含了区域的名称。然后跳转到命名为
 R e g i o n
 的书签，把区域
 B 1
 的内容粘贴到书签所在的位置。另外还把



E x c e l
 的
 C u t C o p y M o d e
 属性设置为
 F a l s e
 ，以消除显示在已经剪切或者复制的区域周围的选取框：



.Documents.Open Filename:=
 "
 d:\excel vba\sales.doc
 "



Wo r k s h e e t s (
 "
 S h e e t 1
 "
 ) . R a n g e (
 "
 B 1
 "
 ) . C o p y



. S e l e c t i o n . G o To What:=wdGoToBookmark, Name:=
 "
 R e g i o n
 "


. S e l e c t i o n . P a s t e

Application.CutCopyMode = False

对下一个单元格区域重复相同的基本操作：


Wo r k s h e e t s (
 "
 S h e e t 1
 "
 ) . R a n g e (
 "
 A 3 : D 11
 "
 ) . S e l e c t S e l e c t i o n . C o p y



. S e l e c t i o n . G o To What:=wdGoToBookmark, Name:=
 "
 S a l e s I n f o
 "


. S e l e c t i o n . P a s t e

Application.CutCopyMode = False

归纳起来，使用自动化时，需要：



• 
 在服务器应用程序中建立文件。



• 
 
在
 E x c e l
 中建立工作簿。




• 
 在服务器应用程序中录制尽可能多的宏代码。



• 
 
在
 E x c e l
 中录制尽可能多的宏代码。




• 
 
从服务器应用程序中剪切录制下来的代码，并把它同
 E x c e l
 中录制的代码合并起来。




• 
 
在
 E x c e l
 过程中添加必要的语句（
 C r e a t e O b j e c t
 语句）来创建服务器应用程序的实例。




• 
 对来自服务器应用程序的粘贴代码做出必要的修改。





把工作簿保存为
 H o u r 2 3
 ，如果
 Wo r d
 仍然是打开的话，就关闭它。运行
 S a l e S t u ff
 宏，将看



到
 Wo r d
 启动，
 S a l e s
 文档打开。在很短的时间内，从
 E x c e l
 复制的信息就粘贴到文档中了，如图
 2 3 - 4
 所示。这是一个简单的示例，在实际生活中，很可能需要对信的格式进行更多的调整，但是从示例获得了使用自动化的思想。



要再次最好地运行这个宏过程，关闭
 Wo r d
 ，不要保存对
 S a l e s
 文档所做出的修改。



图
 
23-4

 完成后的
 S a l e s
 信    

 [image: Image]





23.7

 学时小结



如果最大限度地利用
 E x c e l
 ，就可以获得
 E x c e l
 最擅长完成的工作：数字处理、图表、报告等等。在这些工作之外，还可以看到许多其他应用程序也能够相当出色地完成许多方面的工作，比如创建文档和生成幻灯片等。你现在知道怎样通过使用
 Excel VBA
 应用程序来合并自动化特性，以增强应用程序的功能。通过使用自动化，实际上就添加了
 E x c e l
 所缺乏的所有功能特性。这样就真正扩展了作为程序员所能够完成的事情。




23.8

 专家答疑



问题：所有的
 Wi n d o w s
 应用程序都支持自动化吗？


解答：不是，只有那些设计用来实现自动化的应用程序支持自动化，并不是所有的应用程序制造商都这么做。


问题：基于
 D O S
 的应用程序支持自动化吗？



解答：不是，基于
 D O S
 的应用程序不能够支持自动化。要控制基于
 D O S
 的应用程序，可以尝试使用
 S e n d K e y
 方法，该方法在
 V B A
 的在线帮助中有说明文档。




23.9

 课外作业


思考题和练习题是为了使你能够进一步地理解所学内容，答案请参考附录。



23.9.1

 思考题




1） 
 使用什么语句来添加实例到自动化服务器应用程序中？



2） 
 
判断题：除了
 E x c e l
 和
 V B A
 的局部对象之外，在“对象浏览器”中只能够查看引用的库。




3） 
 
在这个学时创建的应用程序中，
 E x c e l
 是    

 应用程序。




4） 
 
判断题：
 E x c e l
 只能够充当控制器应用程序。




5） 
 怎样添加到对象库的引用？



6） 
 
判断题：要在自动化中使用
 Wo r d
 ，就必须能够从系统访问
 Wo r d
 。




7） 
 
判断题：多数
 O ff i c e
 应用程序支持某种层次的自动化。







23.9.2

 练习题



创建一个新工作簿，把它命名为
 O r d e r s
 。创建如图
 2 3 - 5
 所示的工作表。在
 Wo r d
 中创建命名为
 Invoice Letter
 的文档，如图
 2 3 - 6
 所示。添加需要的书签。创建一个过程，该过程把选中行中的信息添加到
 Invoice Letter
 文档中的适当位置。



[image: Image]

 图
 
23-5

 这个工作表中的数据通过自动化来填充信的内容



[image: Image]

 图
 
23-6

 图中显示的是自动化练习中使用的信


 



第
 24
 学时 运行过程



在任何时候当打开或者关闭某个特定的工作簿时，如果想要运行某个特定的过程，那么该怎么办呢？在用户激活工作簿中的工作表时，想要运行某个过程，又该怎么办呢？
 E x c e l
 提供了实现这些任务和其他任务的方法，这个学时就重点介绍这方面的内容。


这个学时的重点包括：



• 
 
使用
 E x c e l
 的
 A u t o _ O p e n
 和
 A u t o _ C l o s e
 过程




• 
 实现事件过程



• 
 创建加载宏






24.1

 自动运行过程



当用户打开或者关闭工作簿时，可能需要某些过程能够自动运行。
 E x c e l
 提供的方法使得这项任务实现起来非常简单。如果想要某个过程在工作簿打开时运行，那么把这个过程命名为
 A u t o _ O p e n
 就可以了。



A u t o _ O p e n
 对于很多任务来说都非常有用：




• 
 初始化变量的值。



• 
 添加菜单和工具栏按钮。



• 
 初始化工作表上的值。



• 
 显示应用程序的欢迎界面。



• 
 改变某些选项，比如选择网格线显示还是直接显示的选项等。



• 
 插入工作表。



• 
 执行格式设置任务。



• 
 从工作簿删除不需要的数据。





如果在关闭工作簿时需要运行某个过程，那么可以把这个过程命名为
 A u t o _ C l o s e
 ，需要在
 A u t o _ C l o s e
 过程中执行的动作的可能类型包括：




• 
 删除不需要的工作表。



• 
 把工作簿以其他名称保存，以进行备份。



• 
 返回到已经关闭的一些显示设置，比如状态栏、网格线、工具栏等等。





每个工作簿只能够有一个
 A u t o _ O p e n
 过程和一个
 A u t o _ C l o s e
 过程。


这两个过程的名称不区分大小写。


如果从
 V B A
 打开工作簿，那么工作簿的两个自动过程（
 A u t o _ O p e n
 和
 A u t o _ C l o s e
 ）不会运行。如果想要运行这两个自动过程，请使用
 R u n A u t o



M a c r o s
 方法。



要看使用自动过程示例，请创建一个新工作簿，在新模块中创建名为
 A u t o _ O p e n
 的过程。



在这个自动过程中输入程序清单
 2 4 - 1
 中所给出的代码。



程序清单
 
24-1 Auto_Open

 过程示例




1: Sub Auto_Open ()


2: Range("A1").Value = "Date:"


3 :


4: Range("B1").FormulaR1C1 ="=NOW()" 5: Columns("B:B").EntireColumn.AutoFit


6 :


7: With ActiveWi n d o w



8: .DisplayHorizontalScrollBar = False



9: .DisplayVerticalScrollBar = False



10: End Wi t h



11: With Application



12: .DisplayFormulaBar = False



13: .DisplayStatusBar = False



14: End Wi t h


15: End Sub




这个过程将输入日期，关闭滚动条、公式编辑栏和状态栏。当退出工作簿时，应该把这些初始设置恢复过来。创建
 A u t o _ C l o s e
 过程，它的代码在程序清单
 2 4 - 2
 中给出。



程序清单
 
24-2 Auto_Close

 过程示例




1: Sub Auto_Close ()

2 :

3: With ActiveWi n d o w


4: .DisplayHorizontalScrollBar = Tr u e



5: .DisplayVerticalScrollBar = Tr u e



6: End Wi t h



7: With Application



8: .DisplayFormulaBar = Tr u e



9: .DisplayStatusBar = Tr u e



10: End Wi t h


11: End Sub




要测试这两个过程，先保存工作簿为
 H o u r 2 4
 。关闭工作簿，然后再次打开它，我们将看到日期已经添加到单元格
 B 1
 中，并且滚动条、公式编辑栏和状态栏这三项设置都没有显示出来，如图
 2 4 - 1
 所示。关闭这个工作簿以后，这些设置又都恢复显示了。



[image: Image]

 图
 
24-1

 自动过程对于自定义


Excel环境非常有用
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24.2

 运行事件过程



我们可以用编写的过程来响应某些特定的事件，比如：双击、激活工作表、切换到某个窗口、在单元格中输入值等等，这些都是事件。如果想要把宏分配给一个事件
 /
 动作的话，就需要使用
 O n
 过程。
 E x c e l
 支持
 1 2
 种类型的事件过程（
 O n
 过程）：




• 
 

OnAction

 当单击某个特定对象时触发。




• 
 

OnCalculate

 在工作表重新计算以后触发。




• 
 

OnData

 当数据从非
 E x c e l
 应用程序中导入时触发。




• 
 

OnDoubleClick

 当双击特定对象时触发。




• 
 

OnEntry

 当用户在工作表中输入值时触发。该过程一直要到用户按下回车键或者移动到另外一个单元格时才触发。




• 
 

OnKey

 当用户按下某个特定组合键时触发。




• 
 

OnRepeat

 当用户执行
 R e p e a t
 命令时触发。




• 
 

OnSheetActivate

 当从另外一个工作表切换到某个特定的工作表时触发。




• 
 

OnSheetDeactivate

 当焦点从某个特定的工作表切换到另外一个工作表时触发。




• 
 

O n Time

 如果
 E x c e l
 正在运行并且
 O n Ti m e
 过程所在的工作簿已经加载，该过程就在某个特定的日期和时间到达时触发。




• 
 

OnUndo

 当用户撤销一个命令时触发。




• 
 

O n Window

 当用户切换到某个特定窗口时，或者当
 E x c e l
 应用程序被激活或打开时触发。






许多这样的事件在在线帮助中称作
 h i d d e n
 （隐藏的），表示这些事件不在“对象浏览器”中显示，这并不意味着这样的事件不可用。



典型情况下，这些
 O n
 过程是在工作簿的
 A u t o _ O p e n
 过程中设置的。有各种方式可以使用这些属性。例如，任何时候当
 O n D a t a
 事件发生时，也许想要执行保存操作。另外当
 O n E n t r y
 事件发生时，也许想要进行数据有效性验证。要看一个说明事件怎样工作的简单示例，请执行下面的步骤：




1） 
 打开一个新工作簿，该工作簿中至少需要有两个工作表。



2） 
 
使用下面的代码来创建一个
 A u t o _ O p e n
 过程：





Worksheets (" Sheet1"). OnSheetActivate = " Tr y I t "



3） 
 
创建命名为
 Tr y I t
 的过程，在该过程输入下面的代码：






MsgBox " Yo u
 '
 re back!"




4） 
 
把工作簿保存为
 E v e n t
 。




5） 
 
打开工作簿，切换到
 S h e e t 2
 。




6） 
 
现在切换到
 S h e e t 1
 ，“ 消息” 对话框就显示出来。




7） 
 单击“ 确定” 按钮以关闭对话框。





为了进一步实验这些属性，请添加下面的代码到
 A u t o _ O p e n
 过程中：


Worksheets ("Sheet1"). OnEntry = "Va l i d a t e A 1 "


接下来，创建如程序清单
 2 4 - 3
 中给出的过程。



程序清单
 
24-3 Va l i d a t e A 1

 过程




1: Sub ValidateA1 ()


2: If Range("A1").Value < 5 Then



3: MsgBox "Invalid value"



4: Range("A1").Clear



5: Range("A1").Activate



6: End If


7 :

8: End Sub




现在切换到
 S h e e t 1
 ，选择单元格
 A 1
 ，键入
 4
 ，按下回车键。这样将得到一个消息对话框告诉用户刚才输入了一个无效的值。单击“ 确定” 按钮以关闭该消息对话框。




24.3

 创建加载宏



你已经看到好几种让过程自动运行的方法。但是，如果想要在
 E x c e l
 启动时就自动加载所开发的应用程序，该怎么办呢？如果确实有这种需要，可以把工作簿保存下来，作为加载宏发布就可以了。加载宏就是不能够读取和修改的工作簿，但是，作为加载宏的工作簿能够包含像自定义工作表布局和过程之类的自定义信息。加载宏能够操作自身、并且能够保存所做出的改变。想要保存在加载宏中的信息类型包括下面的例子：




• 
 用户自定义的函数。



• 
 自定义对话框。



• 
 自定义菜单。



• 
 自定义工具栏。




在下面的步骤中，要创建一个带有函数的工作簿，这个函数用来计算佣金。之后把工作簿保存为加载宏来使用。完成下面的步骤：



1） 
 
创建一个新工作簿，在该工作簿中创建一个命名为
 C a l c C o m m
 函数。




2） 
 在这个函数过程中输入下面的代码：




Function CalcComm (x As Va r i a n t )


CalcComm = x
 *
 0 . 3


End Function



3） 
 
把工作簿保存为
 M y F u n c t i o n s
 。




4） 
 
选择“ 文件”、“ 另存为”，从“ 文件类型” 中选择“
 Microsoft Excel
 加载宏”，所保存的目录自动变成为
 A d d I n s
 文件夹。单击“ 保存” 按钮以创建加载宏。




5） 
 关闭所有工作簿。



6） 
 创建新的工作簿。



7） 
 选择“ 工具”、“ 加载宏”，“ 加载宏” 对话框显示出来。



8） 
 
单击“ 浏览” 按钮，选择
 M y F u n c t i o n
 ，单击“ 确定” 按钮。单击“ 确定” 按钮以关闭





“ 加载宏” 对话框。



9） 
 如果查看“ 窗口” 菜单的话，将看到唯一打开的工作簿就是刚创建的那个新工作簿。





1 0
 ）在单元格
 A 1
 中输入
 1 0 0
 ，在单元格
 B 1
 中输入
 = c a l c c o m m ( A 1 )
 ，然后按下回车键，佣金就计算完了。
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24.4

 学时小结


在这个学时中，我们学习了用来自动运行过程时所需要的一些技巧。把一个过程命名为


A u t o _ O p e n
 ，这个过程就在工作簿打开时运行；把过程命名为
 A u t o _ C l o s e
 ，那么过程就在工作簿关闭时运行。还学习了有关
 O n
 过程和怎样使用
 O n
 过程来执行所开发宏的方法。最后学习了怎样把自动化解决方案打包到加载宏中，使得它能够在
 E x c e l
 运行时自动加载。




24.5

 专家答疑



问题：为了使得一个过程能够自动运行，除了把该过程命名为
 A u t o _ O p e n
 之外，还需要做其他工作吗？解答：不用，名称本身就是过程自动运行的触发器。



问题：如果想要某个加载宏总是可以使用，那么应该把加载宏存储在什么地方呢？解答：把它保存到自己的
 P E R S O N A L
 （个人）工作簿中。




24.6

 课外作业


思考题和练习题是为了使你能够进一步地理解所学内容，答案请参考附录。



24.6.1

 思考题




1） 
 
如果想要过程在使用
 MS Query
 检索到数据时运行某个过程的话，应该使用哪个事件属性（或者说事件过程）呢？




2） 
 
判断题：在同一个工作簿中可以拥有多个
 A u t o _ O p e n
 过程。




3） 
 至少说出两个能用来分配过程以执行数据有效性验证的事件属性。



4） 
 判断题：每次想要使用自定义的加载宏时，就必须手工加载这些加载宏。



5） 
 
在关闭某个工作簿时，需要保存一个外部的
 Wo r d
 文件，这时应该怎么做？




6） 
 至少说出通过加载宏能完成的两件事情。






24.6.2

 练习题



创建一个新工作簿，创建命名为
 A u t o _ O p e n
 的过程，这个过程需要：




• 
 
在从单元格
 A 1
 到
 C 1
 中依次输入
 Date:, Name:, Company Name:




• 
 
使用
 N o w
 函数以在单元格
 B 1
 中输入系统日期。




• 
 
使用
 A p p l i c a t i o n
 （应用程序）对象的
 U s e r N a m e
 属性在单元格
 B 2
 中插入自己的名字。




• 
 
使用
 A p p l i c a t i o n
 对象的
 O rg a n i z a t i o n N a m e
 属性在单元格
 B 3
 中插入公司的名称。




• 
 
把
 A
 列和
 B
 列的尺寸调整到最合适填充的大小。





测试所做的工作。

 


附 录


1.
 第
 1
 学时答案



1
 ）只有
 E x c e l
 中才有
 V B A
 吗？



不是，其他的
 Microsoft Off i c e
 应用程序，包括
 Wo r d
 和
 A c c e s s
 中都可以发现有
 E x c e l
 。



2
 ）
 V B A
 基于什么语言？



Visual Basic
 。




3） 
 
判断题：在
 V B A
 应用程序中可以使用
 E x c e l
 的内置函数。





正确。



4） 
 
当编辑宏代码时，是在    

 中进行的。






Visual Basic
 编辑器。




5） 
 说出宏录制器的两个局限性。




使用宏的话，在宏运行时不能够给用户提示信息。另外，不能够根据用户的输入和单元格中的值执行不同的动作。


2.
 第
 2
 学时答案




1） 
 判断题：加速键只能在最初创建宏时分配。




错误。



2） 
 能够保存宏的三个地方是什么？工作簿、新工作簿和个人宏工作簿。



3） 
 个人宏工作簿保存在什么地方？





\ X L S TA RT
 。




4） 
 
判断题：个人宏工作簿在启动
 E x c e l
 时自动打开。





正确。



5） 
 
判断题：
 E x c e l
 不允许把宏分配给已经定义了加速键的按键。





错误。



6） 
 把宏分配给图形的基本步骤是什么？添加图形到工作表中。




用鼠标右键单击该图形，然后从弹出的菜单中选择“ 指定宏”。


3.
 第
 3
 学时答案


思考题



1） 
 说出两个允许用户从多个可能选项中选择一个可能选项的控件。




选项按钮和列表框。



2） 
 
判断题：用户窗体只有在
 Visual Basic
 编辑器活动时才能够添加。





正确。



3） 
 怎样把控件连接到单元格？




用鼠标右键单击控件，选择“ 设置控件格式 ”，切换到“ 控件” 选项卡，在“ 单元格链接” 框中输入合适的单元格。



4） 
 
判断题：在
 Visual Basic
 中可以看见的在用户窗体上显示的网格，当运行窗体时仍然显示出来。





错误。



5） 
 
是显示静态文本的控件。





标签。

练习题

没有答案。


4.
 第
 4
 学时答案




1） 
 作用域有哪三种级别？




过程级别（也叫做局部变量）、模块级别和公共级别。



2） 
 
需要一个变量来存储从
 0
 ～
 1 0 0
 的数字时，应该选择什么数据类型？最好的选择是整型。




3） 
 过程、变量或者常量名称中最多的字符数是多少？





2 5 5
 。




4） 
 判断题：过程名称可以以数字开头。




错误。



5） 
 公共变量在什么地方声明？在模块的通用声明部分声明。



6） 
 判断题：常量只能在过程中定义。





错误。常量也可以在模块的
 General Declaration
 部分定义。




7） 
 要执行过程时，是按下哪个功能键？





F 5
 。


下面是练习题的完整过程：

Public Sub VarAndConst ()

Dim sTest As String

Const iNumber As Integer = 2

s Test = "This is a test. "

MsgBox "sText's value is: " & sTe s t

MsgBox "iNumber's value is: " & iNumber

End Sub


5.
 第
 5
 学时答案


思考题



1） 
 用来连接字符串的字符是哪个？





&
 。




2） 
 从消息对话框返回的值是什么数据类型？整型。



3） 
 
从
 I n p u t B o x
 方法返回的值是什么数据类型？这取决于类型参数所提供的值。




4） 
 
通过
 b u t t o n s
 参数给消息对话框设置了哪些内容？按钮的类型、显示的图标以及指定了默认按钮。
 5
 ）判断题：在
 V B A
 中，只能够通过位置传递参数。错误。也可以使用命名的参数。
 练习题
 下面是练习题的完整过程：





Public Sub YourInfo ()

Dim sName As String

Dim sCity As String

Dim sAge As String

sName = Application.InputBox("Enter your name: ", Ty p e : = 2 ) sCity = Application.InputBox("Enter your home city: ", Ty p e : = 2 ) sAge = Application.InputBox("Enter your age: ", Type:= 1+2)

MsgBox sName & "lives in " & sCity & "and is "& sAge & ". "

End Sub


6.
 第
 6
 学时答案


思考题


1
 ）两种主要的流程控制语句是什么？



I f
 语句和
 Select Case
 语句。




2） 
 
判断题：
 I f
 语句和
 Select Case
 语句是对大小写敏感的。正确。




3） 
 
使用什么方法来显示内置的
 E x c e l
 对话框？






S h o w
 方法。



4
 ）怎样把字符串中的所有字符都转换成大写？使用
 U C a s e
 函数。



练习题
 下面是练习题的完整过程：


Sub ClickTest () Dim iResponse As Integer

iResponse = MsgBox("Do you wish to continue? ",vbOkCancel)

If iResponse = vbOK Then

MsgBox "OK was clicked. "

E l s e

MsgBox" Cancel was clicked. "

End If

End Sub

Sub Discount ()

Dim iDiscountCategory As Integer

iDiscountCategory = InputBox("Enter discount code: ")

Select Case iDiscountCategory

Case 1

MsgBox "Discount is 5%."

Case 2

MsgBox "Discount is 10%."

Case 3

MsgBox "Discount is 15%.

Case 4

MsgBox "Discount is 20%."

Case Else

MsgBox"Invalid discount code. "

End Select

End Sub


7.
 第
 7
 学时答案


思考题


1
 ）
 V B A
 中两种主要类型的循环是什么？



F o r
 语句和
 D o
 语句。



2
 ）什么语句允许流程跳出循环？



Exit For
 和
 Exit Do
 。



3
 ）
 D o
 循环的两种类型是什么？



Do While
 和
 Do Until
 。



4
 ）判断题：
 D o
 循环的条件必须放置在循环的上端。错误。


练习题


首先，创建命名为
 E n t e r H o u r s
 的过程。使用
 F o r
 语句来允许用户输入
 5
 天中职员的学时数，然后计算学时总数。在消息框中显示这个总数。



接下来，创建另外一个命名为
 S a l a r y
 的过程，给用户提示职员单位学时的报酬。公司中单位学时最少的报酬是
 6
 美元。使用
 D o
 循环，继续显示输入框，直到最小数量输入完毕。使用这个比率，根据
 E n t e r H o u r s
 过程所计算出的学时数来计算报酬的数量。在消息框中显示报酬总数。提示：把用来保存学时数目的变量声明成为公共变量。下面是练习题的完整代码：


Public sngNumberOfHours As Single

Public Sub EnterHours()

Dim iCounter As Integer

For iCounter = 1 To 5

sngNumberOfHours = sngNumberOfHours + InputBox

("Please number of hours for day " & iCounter)

N e x t

M s g B o x " Total of hours: " & sngNumberOfHours

End Sub

Public Sub Salary ()

Dim sngRate As Single

Dim sngSalary As Single

Do While sngRate < 6 sngRate = InputBox ("Enter the employee's hourly rate: ")

If sngRate < 6 Then

MsgBox "Minimum rate is 6.00" End If

L o o p

MsgBox "Salary is: "& sngRate * sngNumberOfHours End Sub


8.
 第
 8
 学时答案


思考题



1） 
 怎样设置属性？





Object.propertyname = value
 （对象
 .
 属性名称 ＝ 值）。




2） 
 怎样调用方法？





Object. Method
 （对象
 .
 方法）。




3） 
 使用什么语句来把对象分配给对象变量？





S e t
 语句。




4） 
 
判断题：只有对象拥有属性和方法，集合没有。错误。集合也有属性和方法，例如，集合有
 A d d
 方法和
 C o u n t
 属性。




5） 
 
怎样在集合中创建一个新元素？使用
 A d d
 方法。





练习题


对于
 A p p l i c a t i o n
 对象来说：




• 
 
Excel
 安装的目录路径是：
 P a t h
 。




• 
 
使用的操作系统是：
 O p e r a t i n g S y s t e m
 。




• 
 
Excel
 这个副本的注册用户名称是：
 U s e r N a m e
 。对于
 Wo r k b o o k
 对象来说：




• 
 
工作簿是否已经保存：
 S a v e d
 。





这个练习题创建的过程应该跟下面的代码类似：

Sub TellMeMore ()

MsgBox "Excel is installed at " & Application.Path

MsgBox "Excel is installed on the " & Application.OperatingSystem

MsgBox Application.UserName & "is the registered user. "

MsgBox "This workbook has " & Wo r k s h e e t s . C o u n t

MsgBox "Workbook saved? " & ThisWo r k b o o k . S a v e d

End Sub


9.
 第
 9
 学时答案


思考题



1） 
 
怎样使用
 V B A
 中的
 M A X
 函数来确定区域
 A1: C5
 中的最大值？






SngResult
 ＝
 Application. Max (Range (
 "
 A1: C5
 "
 ) )




2） 
 对象层次中最外层的对象是哪个？





A p p l i c a t i o n
 对象。



3
 ）创建新工作簿对象或者新工作表对象使用的方法是什么？



A d d
 方法。




4） 
 
使用
 V B A
 代码怎样从工作簿中删除某工作表？使用
 Wo r k s h e e t
 对象的
 D e l e t e
 方法。




5） 
 哪个属性返回当前过程所在的工作簿？这个属性属于哪个对象？





A p p l i c a t i o n
 对象的
 T h i s Wo r k b o o k
 属性返回当前正在执行的过程所在的工作簿。



6
 ）判断题：在
 V B A
 中不能够运行
 Excel 4.0
 的宏。错误。使用
 A p p l i c a t i o n
 对象的
 R u n
 方法可以运行
 Excel 4.0
 的宏。



练习题
 下面是练习题完整的过程：


Sub Hour9Lab ()

Dim wbH9Workbook As Wo r k b o o k

Dim wsH9Worksheet As Wo r k s h e e t

Set wbH9Workbook = Wo r k b o o k s . A d d

Set wsH9Worksheet = wbH9Wo r k b o o k . Wo r k s h e e t s . A d d

w s H 9 Worksheet.Name = "Sharon"


w b H 9 Workbook.SaveAs ("Hour9Lab")


End Sub

Sub SaveHour9 ()

If Workbooks("Hour9Lab").Saved = True Then

MsgBox "This workbook has already been saved. "

E l s e

Wo r k b o o k s ( " H o u r 9 L a b " ) . S a v e

MsgBox"The workbook has been saved. " End If

End Sub


10.
 第
 10
 学时答案


思考题



1） 
 
判断题：在
 V B A
 中，区域总是指多个单元格。错误。单个的单元格也可以看作区域。




2） 
 
根据一个区域的地址来访问另外一个访问时，应该使用
 R a n g e
 对象的哪个属性？






O ff s e t
 属性。




3） 
 如果想要增加区域中每个单元格的值，并且使得代码最少时，应该使用什么语句？





For Each
 语句。




4） 
 哪个属性能够根据一个区域的位置去选择另外一个未知的区域？





C u r r e n t R e g i o n
 属性。




5） 
 
怎样确定某个区域中的单元格数目？使用
 C o u n t
 属性。




6） 
 使用什么属性来删除区域的内容？





C l e a r
 方法。



7
 ）同一个对象必须设置好几个属性，设置属性时最有效率的方式是什么？使用
 Wi t h
 语句。



练习题
 下面是练习题的完整过程：


Sub ReducePrices ()

Dim x As Range

Dim bProblems As Boolean

'The For Each statement lets you work with 'the cells in the range.

For Each x In Range("B2:B6") x . Value = x.Value - 5

' Test to see if the prices are now 'zero of less.

If x.Value <= 0 Then

'    
 Because you want to make the price and 'the item name bold and red you need to 'start by selecting the item name.

' O ffset(0, -1).Select

'Resize is used to select both the price 'and the item name.

Selection.Resize(1, 2).Select

With Selection

.Font.Bold = Tr u e

.Font.Color = vbRed End Wi t h

'This variable is used to determine

'if there was a problem bProblems = Tr u e End If

N e x t

If bProblems = True Then

MsgBox "Some of the prices are zero or less! " End If

End Sub


11.
 第
 11
 学时答案


思考题


1
 ）说出三种获得在线帮助的方式。通过“ 对象浏览器”、在代码窗口按下
 F 1
 键或者使用“ 帮助” 菜单。
 2
 ）“ 对象浏览器” 是用来列出对象、事件、属性和    

 的地方。方法。



3
 ）跳转到模块的开头时需要按什么键？



C t r l + H o m e
 。




4） 
 
是一个小的弹出框，这个框在键入时显示有关函数和函数参数的信息。快速信息。




5） 
 
在什么地方可以控制使用像自动显示快速信息和自动语法检测这样的功能？“ 选项” 对话框。
 6
 ）判断题：在线帮助提供的示例只可以浏览。这就是说，不能够把这些示例复制并放置到自己的代码中。





错误。从“ 帮助” 系统中可以很容易地复制并粘贴示例代码，这就是帮助的目的所在。

练习题


选择自己编好的任何工具（“ 帮助” 菜单或者“ 对象浏览器”），查找到下面的信息：用来执行拼写检查的方法（提示：选中
 A p p l i c a t i o n
 对象）：



C h e c k S p e l l i n g



包含
 E x c e l
 安装位置的属性：
 P a t h



告诉工作簿是否已经保存的属性：
 S a v e d
 用来强制手工计算的方法：
 C a l c u l a t e



用来隐藏（显示）工作表的属性：
 Vi s i b l e
 用来清空区域内容的方法：
 C l e a r



12.
 第
 12
 学时答案


思考题


1
 ）当运行到断点时将进入什么模式？中断模式，表示过程的执行暂停了。
 2
 ）怎样确定过程代码执行的顺序？通过跟踪代码。




3） 
 
怎样在立即窗口中显示属性和变量的值？使用
 P r i n t
 或者“
 ?
 ”。




4） 
 说出除了断点之外用来暂停应用程序的另外一种方法。




使用监视表达式。



5） 
 判断题：当过程处于中断模式时，查看不到变量的值。




错误。让过程处于中断模式的一个主要原因就是要查看变量的当前状态。



6） 
 说出跟踪代码运行的两种形式。




逐过程和逐语句。



7） 
 判断题：观察不会影响程序执行。




错误。观察可以用来让过程进入到中断模式。

练习题


这个过程中的问题是
 Select Case
 语句是区分大小写的。校正后的过程程序清单如下（校正的部分用黑粗体标出）：


Sub Hour12Exercise ()

Dim sWhichState As String

sWhichState = InputBox("Enter the state for shipping: ")

Select Case U c a s e ( s W h i c h S t a t e )


Case "FL"

MsgBox"Shipping is 3.50. " Case "NY"

MsgBox"Shipping is 5.00. " Case "OH"

MsgBox"Shipping is 2.00. " Case "CA"

MsgBox"Shipping is 6.00. "

Case Else

MsgBox "We don't ship there. " End Select

End Sub


13.
 第
 13
 学时答案


思考题



1） 
 创建错误处理程序的三个主要步骤是什么？设置错误捕获、编写错误处理实用程序、提供从错误处理实用程序跳出的出口。



2） 
 用来返回错误号码的对象及其属性的名称是什么？





E r r
 对象的
 N u m b e r
 属性。实际上只需要引用
 E r r
 对象，因为
 N u m b e r
 属性是它的默认属性。




3） 
 哪条语句能够把流程跳转到导致错误发生的代码行？





On Error Resume
 。




4） 
 为了把某行变为行标号，该行最后要放置哪个字符？冒号（：）。



5） 
 哪条语句能够把流程跳过导致错误发生的代码行？





On Error Resume Next
 。




6） 
 
判断题：每个过程都必须有自己的错误处理实用程序。错误。可以采用集中的错误处理程序。
 7
 ）当创建错误处理程序时，哪种逻辑结构最好？






Select Case
 语句。



练习题
 创建下面的过程：


Sub ProcWi t h E r r o r ( )

Workbooks. Open "C:\nosuchfile.wkb" End Sub

添加代码以实现错误处理程序，该程序显示一条消息，并从过程中导致错误的下一行继

续执行。下面是练习题的完整过程：

Sub ProcWithError ()

On Error GoTo MyErrorHandler

Workbooks.Open "C:\nosuchfile.wkb"

Exit Sub

M y E r r o r H a n d l e r :

MsgBox"This file does not exist. "

Resume Next

End Sub(c)Answers for Hour 14


14.
 第
 14
 学时答案


思考题



1） 
 判断题：当运行用户窗体时，用户窗体上的网格就显示出来。




错误。只有当窗体处于“ 设计” 模式时网格才显示出来。



2） 
 哪个属性是用来设置控件加速键的？





A c c e l e r a t o r
 属性。




3） 
 
当按下回车键时，怎样识别要执行的是哪个命令按钮？通过设置按钮的
 D e f a u l t
 属性为
 Tr u e
 。




4） 
 设置哪个属性来选中选项按钮呢？





Va l u e
 属性。




5） 
 判断题：对齐控件需要设置一些属性。




错误。可以使用“ 格式” 菜单或者位于用户窗体工具栏上的“ 对齐” 按钮来对齐控件。



6） 
 
当把命令按钮的
 C a n c e l
 属性值设置为
 Tr u e
 时，意味着什么呢？如果用户按下了
 E s c
 键的话，该按钮就执行。




7） 
 
窗体上控件的初始
 Ta b
 键切换顺序是由什么来决定的？窗体上控件的创建顺序。





练习题


在这个练习中，准备创建如图
 1 4 - 6
 所示的窗体。把窗体命名为
 f r m S p l a s h
 ，并把它的



C a p t i o n
 属性设置为
 Guest Expenses!
 。表
 1 4 - 3
 给出了需要用到的属性设置。


创建窗体以后，也许你想要运行它。对于一个简单窗体，比如在这个练习中所创建的，通过运行窗体以查看窗体集成到完成后的应用程序的效果，这总是一个好注意。


15.
 第
 15
 学时答案


思考题



1） 
 怎样禁用某个控件？





通过把
 E n a b l e d
 属性设置为
 F a l s e
 。




2） 
 怎样显示窗体？





使用窗体的
 S h o w
 方法。




3） 
 
在哪个过程中放置窗体的初始化代码？在用户窗体
 _ A c t i v a t e
 过程中。
 4
 ）怎样把窗体从内存中清除掉？执行
 U n l o a d
 方法。







5） 
 
如果要通过代码返回到控件，应该采用什么方法？使用控件的
 S e t F o c u s
 方法。




6） 
 控件使用的值（例如列表框等使用）应该存储在什么地方？最简单的地方是工作表上的命名区域。



7） 
 列表框的哪个属性控制了列表框中显示的项？





L i s t I n d e x
 属性决定了列表框中所列出值的哪一个显示出来。



8
 ）列举出放置数据有效性验证代码的几个位置。在
 C l i c k
 事件过程的“ 保存” 或者“ 确定” 按钮中。


练习题


创建命名为
 S h o w S p l a s h
 过程，该过程需要显示
 f r m S p l a s h
 。为
 f r m S p l a s h
 上的
 c m d O K
 按钮创建必要的代码以显示
 f r m G u e s t E x p e n s e s
 窗体。



切换到
 Guest Expenses
 工作簿的
 S h e e t 1
 ，把
 S h o w S p l a s h
 分配给窗体上的命令按钮。运行并测试这个应用程序。下面是练习题的答案：



要显示
 f r m S p l a s h
 ，将使用下面的代码（这就是当单击
 S h e e t 1
 上的命令按钮时将执行的代码。把这些代码放置到模块中）。



Sub ShowSplash() frmSplash. Show End Sub
 要显示
 f r m G u e s t E x p e n s e s
 的话，将要使用到下面的代码（这就是当单击
 f r m S p l a s h
 上的


“ 确定” 按钮时将执行的代码）。

Private Sub cmdOK_Click ()

f r m G u e s t E x p e n s e s . S h o w

Unload Me

End Sub


16.
 第
 16
 学时答案


思考题


1
 ）工具栏属于什么集合？



C o m m a n d B a r s
 集合。



2
 ）使用哪个属性来把宏分配给工具栏按钮？



O n A c t i o n
 属性。



3
 ）请说出工具栏按钮所属的集合。



C o n t r o l s
 集合。



4
 ）使用什么方法可以删除工具栏？



D e l e t e
 方法。




5） 
 
怎样使用
 V B A
 代码来显示工具栏？通过设置工具栏的
 Vi s i b l e
 属性为
 Tr u e
 。




6） 
 哪个属性可以用来控制工具栏按钮上显示的图标？





F a c e I D
 设置了按钮上的图标。



7
 ）判断题：工具栏在创建时就自动显示出来。错误。必须把工具栏的
 Vi s i b l e
 属性设置为
 Tr u e
 才能够显示它。


练习题


创建命名为
 H o u r 1 6 To o l b a r
 的过程，这个过程需要创建和显示一个命名为
 H o u r 1 6
 的新工具



栏，其上有三个按钮：“ 新建（
 I D
 是
 2 5 2 0
 ）”、“ 打开（
 I D
 是
 2 3
 ）” 和“ 保存（
 I D
 是
 3
 ）”。



创建另外一个命名为
 D e l e t e T B
 的过程，这个过程用来删除
 H o u r 1 6
 工具栏。运行并测试这两个过程。下面是练习题的完整过程：


Sub Hour16Toolbar ()

Dim cbHour16 As CommandBar

Set cbHour 16 = CommandBars.Add(Name:= "Hour16")

With cbHour16

. Visible = Tr u e

.Controls.Add Type:=msoControlButton, ID:=2520, Before:=1

.Controls.Add Type:=msoControlButton, ID:=23, Before:=2

.Controls.Add Type:=msoControlButton, ID:=3, Before:=3 End Wi t h

End Sub

Sub DeleteTB ()

C o m m a n d B a r s ( " H o u r 1 6 " ) . D e l e t e

End Sub


17.
 第
 17
 学时答案


思考题


1
 ）创建菜单时使用的是什么方法？



A d d
 方法。



2
 ）过程是分配给自定义控件（菜单项）的哪个属性呢？



O n A c t i o n
 属性。




3） 
 
菜单的控件类型是什么？
 m s o C o n t r o l P o p u p
 。




4） 
 
怎样使用
 V B A
 代码来删除菜单？使用
 D e l e t e
 方法。




5） 
 修改菜单时，必须打开哪个对话框？




“ 自定义” 对话框，该对话框可以通过用鼠标右键单击菜单栏或者用鼠标右键单击工具栏然后选择“ 自定义” 命令来打开。



6） 
 
当使用
 A d d
 方法来创建命令栏时，哪个属性是用来在包容器应用程序关闭时自动地删除命令栏？






设置可选的
 Te m p o r a r y
 参数为
 Tr u e
 来使新命令栏成为临时的。临时命令栏在包容器应用程



序关闭时自动删除。该参数的默认值是
 F a l s e
 。




7） 
 
怎样显示菜单栏？通过设置菜单的
 Vi s i b l e
 属性为
 Tr u e
 。






练习题
 下面是练习题的完整过程：


Sub Exercise17 ()

Dim Ex17menubar As CommandBar

Dim mymenu As Object

Dim mymenuitem As Object

Set Ex17menubar = CommandBars.Add _

(Name:= "Exercise17", Position:=msoBarTo p , M e n u B a r : = Tr u e ,

Te m p o r a r y : = Tr u e )

With Ex17menubar

.Controls.Add Type:=msoControlPopup, ID:=30002, Before:=1 .Controls.Add Type:=msoControlPopup, ID:=30003, Before:=2

.Controls.Add Type:=msoControlPopup, ID:=30010, Before:=3

. Visible = Tr u e End Wi t h

C o m m a n d B a r s ( " Worksheet Menu Bar").Visible = False

End Sub

Sub DeleteExercise17 ()

C o m m a n d B a r s ( " E x e r c i s e 1 7 " ) . D e l e t e


18.
 第
 18
 学时答案


思考题


1
 ）创建图表时要使用什么
 V B A
 语句呢？



Charts. Add
 。



2
 ）
 A p p l i c a t i o n
 对象的什么属性能够返回当前的活动图表？



A c t i v e C h a r t
 属性。



3
 ）
 C h a r t
 对象的什么属性控制了显示的图表类型？



C h a r t Ty p e
 属性。



4
 ）
 C h a r t
 对象的什么方法控制了图形所绘制的内容？



S o u r c e D a t a
 方法。



5
 ）下面哪一个不是
 C h a r t
 对象的属性：
 C h a r t A r e a
 、
 C h a r t Ty p e
 、
 C h a r t L o c a t i o n
 、



C h a r t Ti t l e
 ？



C h a r t L o c a t i o n
 不是。




6） 
 判断题：创建图表可以通过宏录制器来记录整个处理过程。




正确。可以很简单地录制图表的创建过程。



7） 
 
填空：工作簿对象的    

 属性返回活动图表。






A c t i v e C h a r t
 。


练习题


创建的用户窗体应该跟图
 1 8 - 5
 所示的类似。



图
 
18-5

 完成后的用户窗体    

 [image: Image]



在模块的通用声明部分，将需要输入下面的代码：

Dim rCurrRange As Range


下面的过程设置了
 r C u r r R a n g e
 变量，显示了用户窗体：


Sub PickAChartType () Set rCurrRange = Selection f r m C h a r t Ty p e . S h o w

End Sub

下面的代码是同用户窗体关联的：

1: Private Sub cmdCancel_Click ()


2: frmChartTy p e . H i d e


3 :

4: End Sub

5 :

6: Private Sub cmdOK_Click ()

7 :


8: If optPie.Value = True Then



9: Charts.Add



10: ActiveChart.ChartType = xlPie



11: ActiveChart.SetSourceData Source:=rCurrRange, PoltBy:= _ 12: xlColumns



13: ActiveChart.Location Where:=xlLocationAsObject, Name:= "Sheet1"



14: ActiveChart.ApplyDataLabels _


Type:=xlDataLabelsShowPercent, LegendKey:=False _


15: , HasLeaderLines:=Tr u e



16: ElseIf opt3DPie.Value = True Then



17: Charts.Add



18: ActiveChart.ChartType =xl3DPie



19: ActiveChart.SetSourceData Source:=rCurrRange,PlotBy:= _ 20: xlColumns



21: ActiveChart.Location Where:=xlLocationAsObject, Name:= "Sheet1"



22: ActiveChart.ApplyDataLabels _


Type:=xlDataLabelsShowPercent,LegendKey:=False _


23: ,HasLeaderLines:=Tr u e



24: ElseIf optStackedColumn.Value = True Then



25: Charts.Add



26: ActiveChart.ChartType = xlColumnStacked



27: ActiveChart.SetSourceData Source:=rCurrRange



28: ActiveChart.Location Where:=xlLocationAsObject,Name:= "Sheet1"



29: ElseIf optClusterColumn.Value = True Then



30: Charts.Add



31: ActiveChart.ChartType = xlColumnClustered



32: ActiveChart.SetSourceData Source:=rCurrRange



33: ActiveChart.Location Where:=xlLocationAsObject,Name:= "Sheet1"



34: ElseIf opt3DStackedColumn.Value = True Then



35: Charts.Add



36: ActiveChart.ChartType = xl3DColumnStacked



37: ActiveChart.SetSourceData Source:=rCurrRange



38: ActiveChart.Location Where:=xlLocationAsObject, Name:= "Sheet1" 39: End If


4 0 :


41: With ActiveChart



42: .HasTitle = Tr u e



43: .ChartTi t l e . C h a r a c t e r s . Text ="Sales"



44: .ChartTi t l e . S e l e c t



45: End Wi t h


4 6 :


47: Selection.AutoScaleFont = Tr u e



48: With Selection.Font



49: .Name ="Arial"



50: .FontStyle = "Bold Italic"



51: .Size = 14



52: .Strikethrough = False



53: .Superscript = False



54: .Subscript = False



55: .OutlineFont = False



56: .Shadow = False



57: .Underline = xlUnderlineStyleNone



58: .ColorIndex = xlAutomatic



59: .Background = xlAutomatic



60: End Wi t h


6 1 :


62: frmChartTy p e . H i d e


6 3 :

64: End Sub

6 5 :

66: Private Sub UserForm_Click ()

6 7 :

68: End Sub

6 9 :

70: Private Sub UserForm_Initialize ()


71: If rCurrRange.Columns.Count = 2 Then



72: optPie.Enabled = Tr u e



73: optPie.Value = Tr u e



74: opt3DPie.Enabled = Tr u e



75: opt3Dpie.Value = False



76: optClusterColumn.Enabled = False



77: optClusterColumn.Value = False



78: optStackedColumn.Enabled = False



79: optStackedColumn.Value = False



80: opt3DStackedColumn.Enabled = False



81: opt3DStackedColumn.Value = False



82: lblInfo.Caption = "The recommended type for your data is a pie. "



83: ElseIf rCurrRange.Columns.Count > 2 Then



84: optClusterColumn.Enabled = Tr u e



85: optClusterColumn.Value = Tr u e



86: optStackedColumn.Enabled = Tr u e



87: optStackedColumn.Value = False



88: opt3DStackedColumn.Enabled = Tr u e



89: opt3DStackedColumn.Value = False



90: optPie.Enabled = False



91: optPie.Value = False



92: opt3DPie.Enabled = False



93: opt3DPie.Value = False



94: lblInfo.Caption ="The recommended type for your data is a column. "



95: Else



96: MsgBox "Selection is not suitable for a chart. "



97: frmChartTy p e . H i d e



98: End



99: End If


1 0 0 :

101: End Sub


19.
 第
 19
 学时答案


思考题



1） 
 
判断题：只能够创建基于
 E x c e l
 数据表单或区域的数据透视表。





错误。可以根据其他各种各样的数据源来创建数据透视表，包括外部数据库和其他的数据透视表。



2） 
 列举出创建数据透视表时使用到的两个集合的名称。





P i v o t C a c h e s
 集合和
 P i v o t Ta b l e s
 集合。



3
 ）
 Po v o t F i e l d
 对象的哪个属性分配了字段的位置（就是页、行、列字段和数据项的位置）？



O r i e n t a t i o n
 属性。




4） 
 判断题：只能够拥有一个行字段。




错误。可以拥有多个行字段，也可以拥有多个列字段、页字段和数据字段。



5） 
 
列举出数据透视表四个区域的名称。页字段、行字段、列字段和数据项。
 6
 ）哪个方法创建了实际的数据透视报表？






C r e a t e P i v o t Ta b l e
 方法。



7
 ）判断题：采用宏录制器可以录制创建数据透视表的处理过程。正确。录制数据透视表的创建过程是生成必要的
 V B A
 代码的最简单方法。



练习题
 下面是练习题的完整宏代码：


1: Sub InStockPivot ()


2: Dim x As Wo r k s h e e t


3 :


4: 'The following line has been added so that the 5: 'message box with the delete sheets alert 6: 'won't display.



7: Application.DisplayAlerts = False


8 :


9: For Each x In Worksheets



10: If x. Name <> "Sotck Info" Then



11: x.Delete



12: End If



13: Next x


1 4 :


15: Application.DisplayAlerts = Tr u e


1 6 :


17: ActiveWo r k b o o k . P i v o t C a c h e s . A d d ( S o u r c e Type:=xlDataBase,SourceData:= _



18: "Stock Info!R1C1:R45C6").CreatePivotTa b l e



Ta b l e D e s t i n a t i o n : = " "
 ,
 Ta b l e N a m e : = _



19: "InStock"



20: ActiveSheet.PivotTa b l e Wizard Ta b l e D e s t i n a t i o n : = A c t i v e S h e e t . C e l l s ( 3 , 1 )



21: ActiveSheet.Cells(3,1).Select



22: ActiveSheet.PivotTables("InStock").SmallGrid = False



23: With ActiveSheet.PivotTa b l e s ( " I n S t o c k " ) . P i v o t F i e l d s ( " C a t e g o r y " )



24: .Orientation = xlPageField



25: .Position = 1



26: End Wi t h



27: With ActiveSheet.PivotTables("InStock").PivotFields("Dept. ")



28: .Orientation = xlPageField



29: .Position = 2



30: End Wi t h



31: With ActiveSheet.PivotTables("InStock").PivotFields("Store Num. ")



32: .Orientation = xlColumnField



33: .Position = 1



34: End Wi t h



35: With ActiveSheet.PivotTa b l e s ( " I n S t o c k " ) . P i v o t F i e l d s ( " L o c a t i o n " )



36: .Orientation = xlColumnField



37: .Position = 1



38: End Wi t h



39: With ActiveSheet.PivotTa b l e s ( " I n S t o c k " ) . P i v o t F i e l d s ( " D e s c r i p t i o n " )



40: .Orientation = xlRowField



41: .Position = 1



42: End Wi t h



43: With ActiveSheet.PivotTables("InStock").PivotFields("In Stock") 44: .Orientation = xlDataField



45: .Position = 1



46: End Wi t h



47: ActiveSheet.PivotTables("InStock").PivotFields("Dept.").CurrentPage = _



48: "Housewares"



49: With ActiveSheet.PivotTa b l e s ( " I n S t o c k " ) . P i v o t F i e l d s ( " L o c a t i o n " )



50: .PivotItems("Dallas").Visible = False



51: .PivotItems("Orlando").Visible = False 52: End Wi t h


53: End Sub


20.
 第
 20
 学时答案


思考题


1
 ）当使用
 MS Query
 时，查询所加入的是哪个集合？



Q u e r y Ta b l e s
 集合。



2
 ）用来存储所创建查询的
 S e l e c t
 语句的属性名称是什么？



C o m m a n d Te x t
 属性。




3） 
 
判断题：在录制宏时如果使用
 MS Query
 ，必须对生成的代码做出一些修改。





错误。除非想要添加自定义的内容，比如用户提示之类的，否则根本不需要修改录制下

来的代码。



4） 
 
判断题：
 MS Query
 只能够适用于
 A c c e s s
 数据库。错误。
 MS Query
 能够应用于各种格式的数据库。
 5
 ）判断题：
 MS Query
 能够从多个表中检索数据。正确。
 MS Query
 并不只限于使用单个表，可以根据多个链接的表来创建查询。







6） 
 
使用
 MS Query
 来检索数据的主要好处是什么？这个处理过程是可以录制下来的。




7） 
 
说出把外部数据导入到
 E x c e l
 中的四种不同的方式。






MS Query
 、
 A D O
 （
 A c t i v e X
 数据对象）、
 D A O
 （数据访问对象）和
 O D B C
 （开放数据库连接）。


 



创建
 M S Q u e r y E x a m p l e
 过程的副本，把副本命名为
 P r i c e A n d M o r e
 ，创建一个简单的用户窗


体，其上有四个选项按钮。这些选项按钮的标题应该如下：



• 
 Product ID



• 
 Product Name



• 
 Unit Price



• 
 Units In Stock





修改
 P r i c e A n d M o r e
 过程，使得该过程能够根据用户从用户窗体上所作出的选择对数据进行正确地排序。下面是练习题完整的过程：


1: Public sSortChoice As String

2 :

3: 'Changes are in bold.

4: Sub PriceAndMore ()


5: Dim sngPrice As Single 6: Dim sMessage As String




7 
 :



8 
 :





9: Wo r k s h e e t s . A d d



10: sMessage = "You wish to see prices greater than: "



11: sngPrice = Application.InputBox (sMessage, "Enter Price",Ty p e : = 1 )



12: frmSort.Show



13: With ActiveSheet.QueryTables.Add(Connection:=Array (Array( _



14: "ODBC; DBQ=C:\Program Files\Microsoft Off i c e \ O ff i c e \ S a m p l e s \



→
 Northwind.mdb;DefaultDir=C:\Program Files\Microsoft



→
 O ff i c e \ O ff i c e \ S a m p l e s ; " ) , A r r a y ( " D r i v e r =



→
 {Microsoft Access Driver(*.mdb)};DriverId=281;



→
 FIL=MS Access; ImplicitCommitSync=Yes; MaxBuff e r S i z e = 5 1 2 ;



→
 M a x S c a n R o w s = 8 ; P a g e ) , A r r a y ( " Ti m e o u t = 5 ; S a f e Tr a n s a c t i o n s = 0 ;



→
 Threads=3; UID=admin;UserCommitSync=Yes; ")),



→
 D e s t i n a t i o n : = R a n g e ( " A 1 " ) )



15: .CommandText = Array(_



16: "SELECT Products.ProductID,Products,ProductName,



→
 P r o d u c t s . U n i t P r i c e ,



→
 Products.UnitsInStock" & Chr(13) &" "& Chr(10) &



→
 "FROM 'C:\Program Files\Microsoft Off i c e \ O ff i c e \ S a m p l e s \ N o r t h w i n d '



→
 .Products Products" & Chr(13) &" "& Chr(10) &



→
 "WHERE(Products.UnitPrice>=" & sngPrice &") "
 &
 Chr(13) &



→
 " " & Chr(10) & "ORDER BY Products. " & sSortChoice)



17: .Name ="Query from Northwind"



18: .FieldNames = Tr u e



19: .RowNumbers = False



20: .FillAdjacentFormulas = False



21: .PreserveFormatting = Tr u e



22: .RefreshOnFileOpen = False



23: .BackgroundQuery = Tr u e



24: .RefreshStyle = xlInsertDeleteCells



25: .SavePassword = Tr u e



26: .SaveDate = Tr u e



27: .AdjustColumnWidth = Tr u e



28: .RefreshPeriod = 0



29: .PreserveColumnInfo = Tr u e



30: .Refresh BackgroundQuery: = False



31: End Wi t h


32: End Sub

下面是同用户窗体关联的代码：

Private Sub cmdCancel_Click ()

f r m S o r t . H i d e

E n d

End Sub

Private Sub cmdOK_Click ()

If optProductID = True Then sSortChoice = "ProductID"

ElseIf optProductName =True Then sSortChoice ="ProductName"

ElseIf optUnitPrice = True Then sSortChoice = "UnitPrice"

E l s e

sSortChoice = "UnitsInStock" End If

f r m S o r t . H i d e

End Sub


21.
 第
 21
 学时答案


思考题


1 ) O p e n
 方法的哪个参数用来传递用作记录集的对象的名称？



S o u r c e
 参数。




2） 
 
判断题：要通过
 A D O
 去访问数据，只要编写合适的代码就可以了。错误。还必须通过
 Visual Basic
 编辑器的“ 工具” 菜单来添加到
 A D O
 的引用。




3） 
 
哪个对象存储了有关在使用
 A D O
 时所发生的问题的信息？






E r r o r
 对象。




4） 
 
判断题：使用
 A D O
 只能够访问
 Microsoft Access
 数据库中的数据。错误。还可以使用其他各种数据源，包括
 Microsoft FoxPro
 和
 Microsoft SQL Server
 。




5） 
 
哪个对象代表了通过
 A D O
 来使用的那些记录？






使用
 R e c o r d s e t
 对象通过连接来操作数据。
 R e c o r d s e t
 对象代表了来自表或者查询结果的所有记录的集合。




6） 
 
怎样终止到
 A D O
 数据源的连接？使用
 C l o s e
 语句。




7） 
 
请说出使用
 A D O
 的四个步骤。建立到数据源的连接、获取对记录集的访问、从记录集获取记录和关闭到数据源的连接。创建带有三个选项按钮的用户窗体，它们的标题分别为
 S u p p l i e r s
 、
 P r o d u c t s
 和
 O r d e r s
 。编写必要的代码以允许用户选择从哪个表把数据导入到用户的工作簿中。





下面是答案：用户窗体的代码如下：

Private Sub cmdCancel_Click ()

f r m P i c k A D a t a b a s e . H i d e

End Sub

Private Sub cmdOK_Click()

If optSuppliers.Value = True Then sUserChoice ="Suppliers"

ElseIf optProducts.Value = True Then sUserChoice = "Products"

E l s e

sUserChoice = "Orders" End If

f r m P i c k A D a t a b a s e . H i d e G o G e t D a t a

End Sub


其他过程需要的代码如下，这些过程必须驻留在同一个模块中（如果在这个学时的其他地方也使用到这个模块的话，就不需要再次输入
 M y Tr a n s p o s e
 函数的代码了）。


1: Public sUserChoice As String

2 :

3: Function MyTranspose (ByRef ArrayOriginal As Variant)As Va r i a n t


4: Dim x As Integer



5: Dim y As Integer



6: Dim i As Integer



7: Dim j As Integer



8: Dim ArrayTranspose () As Va r i a n t


9 :


10: x = UBound(ArrayOriginal, 1)



11: y = UBound(ArrayOriginal, 2)


1 2 :


13: ReDim ArrayTr a n s p o s e ( y, x )




1 
 4 :





15: For i = 0 To x



16: For j = 0 To y



17: ArrayTranspose(j, i) = ArrayOriginal(i,j)



18: Next



19: Next




2 
 0 :





21: MyTranspose = ArrayTr a n s p o s e


2 2 :

23: End Function

2 4 :

2 5 :


26: Sub GoGetData()



27: Dim rsData As ADODB.Recordset



28: Set rsData = New ADODB.Recordset 29: rsData.Open Source:=sUserChoice,_



30: activeconnection:="Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;



→
 Data Source=C:\Program Files\Microsoft Off i c e \ O ff i c e \



→
 S a m p l e s \ N o r t h w i n d . m d b " , _



31: CursorTy p e : = a d O p e n S t a t i c , _



32: LockTy p e : = a d L o c k O p t i m i s t i c , _



33: Options:=adCmdTa b l e



34: With Wo r k s h e e t s ( " S h e e t 1 " )



35: .Range("A1").CurrentRegion.Clear




3 
 6 :





37: Application.Intersect(.Range(.Rows(1),



→
 . R o w s ( r s D a t a . R e c o r d C o u n t ) ) , _



38: .Range(.Columns(1),



→
 . C o l u m n s ( r s D a t a . F i e l d s . C o u n t ) ) ) . Value =



39: MyTr a n s p o s e ( r s D a t a . G e t R o w s ( r s D a t a . R e c o r d C o u n t ) 4 0 :



41: End Wi t h




4 
 2 :




4 3 :


44: rsData.Close 45: 46: End Sub



22.
 第
 22
 学时答案


思考题


1
 ）采用什么方法来移动到记录集中的最后一个记录？



M o v e L a s t
 方法。




2） 
 
怎样测试以判断出已经到达记录集的最开头？通过测试
 B O F
 属性是否为
 Tr u e
 来判断。




3） 
 使用什么方法来修改记录集中的记录？





U p d a t e
 方法。



4
 ）记录集对象的什么属性存储了当前记录的位置？



B o o k m a r k
 属性。



5
 ）使用什么方法来搜索记录？



F i n d
 方法。




6） 
 字段对象的什么属性用来获取字段的内容？





Va l u e
 属性。




7） 
 判断题：记录集信息可以导入到工作表中，也可以导入到用户窗体中。正确。可以把数据从记录集导入到工作表或者用户窗体中。下面是练习题的答案，修改的部分用黑粗体标出：




1: Private Sub cmdOK_Click() 
2: Dim iNumRows As Integer



3 :



4: Wo r k s h e e t s (

 "
 Product Requests
 "
 ) . A c t i v a t e




5: Range(

 "
 A 1
 "
 ) . S e l e c t



6: Selection.CurrentRegion.Select



7: iNumRows = Selection.Rows.Count




8: Range(

 "
 A 1
 "
 ) . S e l e c t



9: Selection.Offset(iNumRows, 0).Value = txtProductID.Te x t



10: Selection.Offset(iNumRows, 1).Value = txtProductName.Te x t 11: Selection.Offset(iNumRows, 2).Value = txtUnitPrice.Te x t


1 2 :


13: frmProductInfo.Hide



14: cnnProduct.Close


1 5 :

16: End Sub


23.
 第
 23
 学时答案


思考题


1
 ）使用什么语句来添加实例到自动化服务器应用程序中？



C r e a t e O b j e c t
 语句。




2） 
 
判断题：除了
 E x c e l
 和
 V B A
 的局部对象之外，在“ 对象浏览器” 中只能够查看到引用了的库。正确。只有局部的和已经引用了的对象信息可以在“ 对象浏览器” 中查看到。




3） 
 
在这个学时中创建的应用程序中，
 E x c e l
 是    

 应用程序。控制器。




4） 
 
判断题：
 E x c e l
 只能够充当控制器应用程序。错误。
 E x c e l
 既能够充当控制器应用程序，也能够充当服务器应用程序。




5） 
 怎样添加到对象库的引用？





可以在
 Visual Basic
 编辑器中，使用“ 工具”、“ 引用” 菜单来添加。
 6
 ）判断题：要在自动化中使用
 Wo r d
 的话，就必须能够从系统访问
 Wo r d
 。正确。要使用
 Wo r d
 自动化的话，就必须能够访问它。
 7
 ）判断题：多数
 O ff i c e
 应用程序支持某种层次的自动化。



正确。多少
 O ff i c e
 应用程序支持自动化，要么是可以充当控制器应用程序，要么是可以充


当服务器应用程序，要么两种都能够充当。


练习题
 下面是练习题的完整过程：


1: Sub Hour23exercise ()


2: 'This code assumes the active cell 3: 'is in column A.


4 :


5: Dim y As Wo r d . A p p l i c a t i o n



6: Set y = CreateObject("Wo r d . A p p l i c a t i o n " ) 7 :



8: With y



9: .Visible = Tr u e



10: 'Your document location may be different from the 11: 'one shown below.Make necessary changes.



12: .Documents.Open Filename:= "d:\excel vba\Invoice Letter. d o c " 13: ActiveCell.Copy




14: .Selection.GoTo What:=wdGoToBookmark, Name:= "InvoiceNumber

 ″



15: .Selection.Paste



16: Application.CutCopyMode = False



17: ActiveCell.Offset(0, 1).Select



18: Selection.Copy



19: .Selection.GoTo What:=wdGoToBookmark, Name:= "Quantity" 20: .Selection.Paste



21: Application.CutCopyMode = False



22: Selection.Offset(0, 1).Select



23: Selection.Copy



24: .Selection.GoTo What:=wdGoToBookmark, Name:= "Price" 25: .Selection.Paste



26: Application.CutCopyMode = False



27: Selection.Offset (0, 1).Select



28: Selection.Copy



29: .Selection.GoTo What:=wdGoToBookmark, Name:= "To t a l "



30: .Selection.Paste



31: Application.CutCopyMode = False



32: End Wi t h


3 3 :

34: End Sub


24.
 第
 24
 学时答案


思考题


1
 ）如果想要过程在使用
 MS Query
 检索到数据时运行某个过程的话，应该使用哪个事件属性（或者说事件过程）？



O n D a t a
 属性。




2） 
 
判断题：在同一个工作簿中可以拥有多个
 A u t o _ O p e n
 过程。错误。每个工作簿只能够有一个
 A u t o _ O p e n
 过程和一个
 A u t o _ C l o s e
 过程。




3） 
 
至少说出两个能用来分配过程以执行数据有效性验证的事件属性。可以使用
 O n C a l c u l a t e
 、
 O n E n t r y
 、
 O n S h e e t D e a c t i v a t e
 、
 O n k e y
 等等。




4） 
 判断题：每次想要使用自定义的加载宏时，就必须手工加载这些加载宏。





错误。通过“ 工具” 菜单选择加载宏后，以后每次在
 E x c e l
 启动时，加载宏就能够自动


 


加载。



5） 
 
在关闭某个工作簿时，需要保存一个外部的
 Wo r d
 文件，这时应该怎么做？






编写过程，使用自动化来保存外部的
 Wo r d
 文件，并且把这个过程命名为
 A u t o _ C l o s e
 。




6） 
 至少说出通过加载宏能完成的两件事情。存储用户自定义的函数、自定义的对话框、自定义的菜单和自定义的工具栏。





练习题
 下面是练习题的完整过程：


Sub Auto_Open ()

With ActiveSheet

. R a n g e ( " A 1 " ) . Value = "Date: "

.Range("B1").FormulaR1C1 ="=NOW()"

. R a n g e ( " A 2 " ) . Value = "Name: "

. R a n g e ( " B 2 " ) . Value = Application.UserName

. R a n g e ( " A 3 " ) . Value = "Company Name: "

. R a n g e ( " B 3 " ) . Value = Application. OrganizationName

. C o l u m n s ( " A : A " ) . E n t i r e C o l u m n . A u t o F i t

. C o l u m n s ( " B : B " ) . E n t i r e C o l u m n . A u t o F i t

End Wi t h

End Sub


描述


	[←1
 ]

	
: Sub BoldEveryOther ()







	[←2
 ]

	

: Dim iCounter As Integer








	[←3
 ]

	
: Sub MyFirstMenu ()







	[←4
 ]

	

: Dim mybar As CommandBar








	[←5
 ]

	


: Dim mymenu As Object
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