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前言

iOS应用程序开发是移动开发的一个方向，近年来，随着移动开发越来越热，越来越多的人进入iOS应用开发这一领域。然而，无论对于刚从学校出来的毕业生，还是相关行业的从业者，学习并掌握一种新的开发技能都不是一件容易的事情。从零到完全有能力独立开发一款iOS应用程序，一般要经历四个阶段。

第1阶段是平台语言的学习。iOS应用程序可以使用两种语言来进行开发，即已经比较成熟的Objective-C和相对年轻的Swift，对语言的学习要多写多练，培养编程的感觉与思路。

第2阶段是学习iOS开发框架的界面开发部分。因为移动端应用直接与用户交互，而界面是其重要的组成部分，因此这一阶段主要学习iOS界面框架架构、开发框架中提供的系统UI控件以及掌握自定义UI控件的相关知识。经过此阶段的学习，读者将具备编写商业界面、完成应用独立模块的能力。

第3阶段主要学习应用网络交互的相关知识，使得应用程序不再只是单机运行，而是可以进行网络交互。

第4阶段为实战阶段，这个阶段将通过实战项目，综合应用前面所学的知识，使读者具备独立开发能力。

上面的四个阶段是学习iOS应用开发的必经之路，本书面向的读者对象是学习了语言基础正处于学习界面开发阶段的iOS开发学习者，或者想更深入了解iOS界面开发技巧的iOS开发从业者。

天下武功，唯快不破。本书将展开介绍iOS开发框架中的各种系统UI控件，并提供一些实战例子帮助读者快速地熟练应用这些控件。学习开发框架中的UI控件和学习基础语法有很大不同，对于语法的学习，要刨根问底，掌握每一个细节知识点。而学习开发框架中的UI控件时，读者不必纠结实现原理，只需知道什么时候用、怎么用、如何扩展即可。因而本书在编写时，始终抓住这个原则，将iOS开发中最常用、最核心的UI控件与界面开发技巧整合扩展，整理成7天的教程，正如书名《7天玩转iOS界面开发》。相信通过对本书的学习，读者可以迅速掌握iOS界面开发的脉络。

本书第1天和第2天安排的教程为基础部分，主要介绍iOS开发框架中简单的独立UI控件，其中也会插入一些小例子和实战演练。

第3天的教程为高级UI控件的介绍，这类UI控件需要通过代理、布局类等复杂的方式才能使用，同样，其功能也更加强大，可以创建出更加灵活的布局界面。

第4天教程将介绍视图控制器相关的知识，通过这部分知识，读者将不再局限于独立的UI控件，而是综合使用这些UI控件和控制器编写出完整的程序界面。

第5天的内容是iOS动画开发专题，学习界面开发就不得不学习动画，漂亮的动画效果是界面设计成功的重要保障。通过对第5天内容的学习，读者将全面了解iOS开发框架中处理动画的思路，并有能力处理绝大部分实际开发中的动画需求。

第6天的内容将介绍iOS应用开发的界面布局策略，这部分的知识对屏幕适配、横竖屏界面兼容等意义重大。

本书最后一天的内容将作为补充章节，向读者介绍更多UI方面的开发技巧。

本书中所有例子和演示代码都可在如下地址下载到，所有代码均可直接使用Xcode开发工具进行运行：

http://pan.baidu.com/s/1dENCo6X

由于能力有限，书中错误或疏漏在所难免，欢迎读者及时反馈并与我交流，共同进步。我的QQ：316045346。

最后，本书可以成功完成，要感谢所有帮助过我的老师和朋友，感谢家人与女友的支持。


第1天 iOS基础UI控件（上）

本章将介绍讲解iOS开发中必然用到的一些基础控件，这些控件有些仅仅用于展示文字或者图片，如UILabel、UIImageView；有些控件则可以进行简单的用户交互，例如UIButton、UISegmentedControl等。本章中的这些控件十分简单，却是一个应用程序中必不可少的部分，通过对这些简单控件的封装和扩展，开发者们才能够创造出各种酷炫的界面效果。

1.1 承载文字的精灵——UILabel

如果要问在一款iOS应用的开发中，什么控件出现的频率最高，大多数开发者都会说那一定是标签控件（UILabel）。UILabel用于展示一行或多行的文本，除了展示，其还可以设置文字的相关属性。学习iOS界面开发，UILabel也是最易理解和扩展的控件，通过它，读者将踏进iOS界面开发的神奇世界，循序渐进，在双手间的代码中创造出炫酷迷人的UI效果。

1.1.1 创建第一个iOS项目Hello World

大多程序员都有Hello World情结，这并不奇怪。Hello World是大多数语言学习教程的第一个示例程序，虽然大多数情况它只是命令行中的一串字符，但却给无数初学者带来了程序世界的真挚问候。关于UILabel的学习，我们也从Hello World开始。

打开Xcode开发工具，在如图1-1所示的欢迎窗口中，单击“Create a new Xcode project”选项，创建一个新的工程。

[image: ]
图1-1 Xcode初始欢迎界面




建议：
 如果你对Xcode的使用和功能还不太了解，可以查看相关资料先行了解，也可以跟着本书中的步骤来操作，在实践中熟悉Xcode的使用。

在模板选择界面中单击iOS中的“Application”选项，接着单击“Single View Application”选项，之后单击“Next”按钮进行下一步，如图1-2所示。

[image: ]
图1-2 使用Xcode创建工程模板



在工程设置界面，需要填写工程的一些基本信息，如图1-3所示。Product Name栏需要填写工程的名字，Organization Name栏用于填写组织或者公司的名字，Organization Identifier用来填写组织或公司的标识符，Bundle Identifier是当前工程的标识符，默认创建为公司组织ID加上工程名。工程的标识符可以在工程创建后的配置plist文件中进行修改，如果应用程序上线，那么这个Bundle Identifier将作为应用程序的唯一标识。Language栏用于选择开发使用的语言，Xcode支持两种语言进行iOS开发：比较完善的Objective-C和相对年轻的Swift。它们各有优势，本例采用Objective-C语言演示，读者只需使用自己熟练的语言即可。Devices选择程序运行的平台，有iPhone、iPad、Universal三种，分别对应iPhone手机、iPad平板电脑和通用型。填写好上述信息后，单击“Next”按钮进行下一步。

[image: ]
图1-3 进行新建工程的相关配置



在弹出的选择工程存储位置窗口中选择工程保存的位置，如图1-4所示。之后单击“Create”按钮完成工程的创建。

[image: ]
图1-4 选择工程存放目录



观察创建好的iOS模板项目工程，可以在Xcode界面的左侧导航栏中看到如图1-5所示的目录结构，结构中主要分为了两个目录：Hello World文件夹和Products文件夹。Hello World文件夹和工程名对应，其中存放工程代码及一些素材和配置文件，Products文件夹用于存放编译后的可执行文件。

在Hello World文件夹中，系统模板为开发者创建好了这样几个文件：AppDelegate类是程序的入口；ViewController是程序的根视图控制器；以storyboard为后缀的文件是一种可视化界面编程的工具文件；Assets.xcassets是图片素材管理器，用于存放管理项目中需要使用的图片素材；最后Info.plist文件存储项目的一些属性配置字段。

[image: ]
图1-5 模板工程的结构



了解了iOS项目的目录结构后，下面来牛刀小试一把。单击Main.storyboard文件，Xcode界面将切换到可视化的编辑界面，如图1-6所示。系统默认是选中“Use Size Classes”选项的，初学者可以先将这种自适配的配置关闭，以便于观察效果。取消勾选“Use Size Classes”选项，之后在弹出的对话框中将适配类型设置为iPhone，最后单击“Disable Size Classes”按钮确认。

可以看到Xcode界面中间区域出现了一个类似于iPhone屏幕的视图容器，可以通过拖曳的方式将一些系统控件布局在这个iPhone屏幕上。这种可视化的编程工具的确很赞，不仅使编程门槛降低很多，便于初学者学习，并且在很大程度提高了界面相关代码的编写效率。在Xcode右下角的控件区找到Label控件，如图1-7所示。

[image: ]
图1-6 取消勾选“Use Size Classes”选项



[image: ]
图1-7 storyboard中的Label控件



选中“Label”项，将其拖曳到视图的中央，如图1-8所示。

通过拖曳Label控件的边界，可以调整Label的大小，双击Label控件，可以进入编辑状态。例如，可以在其中输入文字“Hello World”。选择一个iPhone模拟器，单击“运行”按钮，过程如图1-9所示。

[image: ]
图1-8 将Label控件拖曳进视图



[image: ]
图1-9 在模拟器中运行工程




小提示：
 第一次启动iPhone模拟器可能会需要一些时间，无须着急，耐心等待即可。

待iPhone模拟器运行后，读者的第一个iOS程序就完成了，即使用UILabel控件在手机屏幕上展示了Hello World文字标签，如图1-10所示。

[image: ]
图1-10 Hello World工程的运行效果



1.1.2 使用代码重建Hello World项目

通过前面的小试，你或许会发现storyboard是如此的强大与便捷，有时候开发者甚至可以不写一句代码就创造出炫酷的界面效果，但这对于初学者来说并不一定全是好事。千里之行，始于足下，要想成为一名优秀的iOS开发者，对代码的掌控能力远远要比学会使用storyboard来拖曳界面重要得多。现在，就通过代码再来重建一下Hello World项目吧。


建议：
 初学开发时以代码为主，熟练之后再使用storyboard进行机械重复的UI开发工作。

打开前面已经创建好的Hello World项目，在Main.storyboard文件中将拖入的Label控件删掉。单击ViewController.m文件，这时Xcode的主界面将变为编码区，ViewController类其实就是在Main.storyboard中看到的根视图控制器，从storyboard文件中向其上面添加控件和在ViewController.m文件中添加控件的效果相同。

在ViewController的viewDidLoad方法中编写如下代码：
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编写上面的代码，运行模拟器后，可以看到屏幕上显示了写有“Hello World”的Label标签控件，后面我们会对这段代码做详细的讲解。

1.1.3 iOS系统中的UI坐标系

在1.1.2节的代码中，下面这句代码完成了UILabel标签控件的创建与初始化：
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alloc方法在系统中为label指针分配了地址空间，initWithFrame：方法是UILabel类的一个初始化方法，其中需要传入一个CGRect类型的参数，这个参数决定了UILabel控件的位置和尺寸。

CGRectMake（）方法用于创建一个CGRect对象，这个方法中需要传入四个浮点类型的参数，分别代表着控件的X坐标、Y坐标、宽度和高度。例如，1.1.2节的代码中传入的100、100、120和40可以理解为在X轴坐标为100个单位、Y轴坐标为100个单位的位置，创建一个宽度为120个单位、高度为40个单位的UILabel控件。

确定一个位置时，除了坐标外，还需要一个确定的坐标系为参照，不然坐标是没有任何意义的。在数学中，坐标系的规定为横向为X轴，向右为正；纵向为Y轴，向上为正，如图1-11所示。在iOS的UI系统中，坐标系与其相似，有略微不同。在iOS的UI系统中，横向为X轴，向右为正；纵向为Y轴，不同的是，Y轴是向下为正，如图1-12所示。可以这样理解，我们的手机屏幕就是一个坐标平面，屏幕的左上角的坐标系为原点，向右，X坐标渐增；向下，Y坐标渐增。
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图1-11 数学中的坐标系
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图1-12 UI系统中的坐标系



1.1.4 UILabel的相关属性设置

在前面的示例中，通过UILabel类中的text属性设置了UILabel控件上显示的文字，其实UILabel类中还有许多属性可以让开发者进行UILabel控件的定制化。下面代码片段中示例了一些常用的属性：
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在上面的代码中，textColor属性设置了UILabel控件中字体的颜色，与其对应的是，我们需要设置一个UIColor类型的对象。UIColor类有许多的类方法可以帮助开发者快速创建出常用的颜色，支持的颜色如下：
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font属性用于设置文字的字体，systemFontOfSize：方法创建系统默认的字体，传入的浮点型参数设置字体的字号大小。

backgroundColor属性设置UILabel控件的背景颜色，与textColor相同，也是通过UIColor对象进行设置的。

textAlignment属性设置UILabel文字的对齐模式，默认为左对齐，通过下面的参数可以设置其他文字对齐模式：
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shadowColor设置UILabel控件文字的阴影颜色，需要通过UIColor对象进行设置。

shadowOffset设置控件文字阴影的偏移尺寸，需要通过CGSize对象进行设置。CGSize对象比CGRect对象少了两个坐标参数，只有宽度和高度的参数。

添加上面的设置代码后，再次运行程序，会看到UILabel控件有了很大的UI变化，如图1-13所示。
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图1-13 自定义属性的UILabel控件



1.1.5 多行UILabel控件与换行模式

在开发中，并非所有遇到的UILabel控件都是单行的，有些时候由于字数限制，开发者需要对某些文字进行多行排版。UILabel类非常易用的为开发者封装了设置多行文本的相关方法，示例代码如下：
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运行工程可以看到，由于UILabel控件的宽度有限，因此多出的文字被截断了，如图1-14所示。
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图1-14 文字尺寸超出Label控件宽度



在UILabel对象进行文字排版布局时，默认会以单行的模型进行布局，超出宽度的部分将会被截断。我们可以通过下面的属性设置UILabel控件文字的排版行数：
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numberOfLines属性可以设置Label控件文字的排版行数，如果设置为0，则为无限行，直到文字显示完全。


小提示：
 除了munberOfLines这个属性会限制UILabel控件的文字排版行数外，UILabel控件的尺寸高度也会将超出其显示范围的文字切断，因而我们需要将前面代码

UILabel初始化方法中的CGRectMake方法中的第四个高度参数改得大一些，例如CGRectMake（100，100，120，100）。

经过修改后，再次运行工程，会看到如图1-15所示的效果，文字是以单词为整体进行换行的。
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图1-15 UILabel控件的文字换行



UILabel类中有相应的属性来对换行和文字截断模式进行设置，例如：
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lineBreakMode属性设置UILabel控件的换行和截断模式，可以设置的枚举值如下：

换行模式
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截断模式
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小提示：
 lineBreakMode这个属性是通过枚举来进行设置的，并且有这样一个特点，可以使用简单的位运算符进行复合设置。例如，设置以单词为标准换行并且截断模式为头部截断，可以如下设置：
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1.2 最简单的交互控件——UIButton

UILabel是iOS界面开发中最简单的文字承载控件，与之对应的，在iOS中，最简单的用户交互功能由UIButton来实现。顾名思义，UIButton用于创建一个按钮控件，通过用户的单击、双击、长按等手势操作，可以触发程序的一些交互逻辑。

1.2.1 在屏幕上创建一个UIButton控件

仿照第一节创建工程的步骤，通过Xcode创建一个命名为UIButtonTest的工程。在ViewController.m文件的viewDidLoad方法中添加如下代码：
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在初始化并创建UIButton对象时，使用的是buttonWithType这一类方法，与UILabel的创建略有不同，这个方法中需要传入一个UIButtonType类型的对象，这个参数决定了创建出的UIButton控件的风格，枚举值有如下几种：
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其中，Custom和System两种风格样式类似，System风格只是默认设置了一些类似标题颜色、按钮高亮状态时的样式等属性，Custom风格需要开发者手动设置这些属性，如图1-16所示。DetailDisclosure风格会显示一个系统自带的详情图标，InfoLight风格和InfoDark风格在UI上与DetailDisclosure风格没什么差别，如图1-17所示。ContactAdd风格会显示一个系统自带的添加图标，如图1-18所示。
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图1-16 UIButtonTypeSystem
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图1-17 UIButtonTypeInfoLight
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图1-18 UIButtonTypeContactAdd



UIButton控件的frame属性设置了控件的位置和尺寸，setTitle：forState：方法用于设置UIButton控件的标题。这个方法中需要设置两个参数：第一个参数是NSString类型，设置标题文字；第二个参数是一个UIControlState类型的枚举，其确定了UIButton控件所处的状态。

1.2.2 UIButton控件的交互状态

在iOS系统中，交互控件和一些仅仅负责UI显示的控件之间的一大区别就在于交互控件有许多种交互状态。例如，一个按钮，当没有任何用户操作它时，一般这个按钮的状态被称为正常状态。当用户按下这个按钮但没有抬起手指时，这个按钮的状态被称为高亮状态。如果这个按钮控件是一个可以选中的选择框，那么当用户单击这个选择框，使其选中的时候，这个按钮控件的状态就变成了选中状态。当然，如果在某些情况下，需要禁用这个按钮，使其变得不可被单击，这时这个按钮的状态则变成了禁用状态。这些状态是由UIControlState类型定义的，如下所示：
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现在，我们可以再来理解一些设置按钮标题的setTitle：forState方法。实际上，这个方法设置了UIButton在某一状态下的标题文字。


小提示：
 对于UIControlStateFocused状态，只在iPhone6s、iOS9系统以上机型可用，它可

以感受到用户的重按交互，是iOS设备3DTouch传感器的新应用。

1.2.3 UIButton类中可以自定义的一些常用属性

通过UIButton创建的按钮控件，我们可以方便地对其UI效果进行一些自定义。

如果在创建UIButton对象时选择的风格类型为UIButtonTypeSystem，则可以通过如下属性来设置Button控件的标题颜色：
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如果创建时风格类型选择的是Custom风格，则可以通过如下方法来设置标题颜色：
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小提示：
 setTitleColor：forState方法和setTitle：forState方法类似，实际上设置的都是UIButton控件某个状态下的标题颜色。

也可以为UIButton控件设置一个背景颜色或者背景图片，设置背景颜色的方法和UILabel类对象一致，如下：
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如果要设置某一张图片为UIButton控件的背景图片，则首先需要向工程中导入一张图片素材，单击Xcode左侧导航栏中的Assets目录，如图1-19所示。
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图1-19 工程中的素材管理文件夹



在素材目录区右击，在弹出的菜单中选择“Import”选项进行素材的导入，如图1-20所示。
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图1-20 向工程中加入素材



在弹出的窗口中选择需要的素材，单击“Open”按钮即可，如图1-21所示。
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图1-21 选择要添加的素材




小提示：
 iOS中一般会使用png格式的图片，同时也支持jpg格式。

这时，Assets目录中的素材目录区就多了一张我们导入的灯泡图片素材，如图1-22所示。

[image: ]
图1-22 Assets文件夹中添加的素材文件



回到ViewController.m文件，添加如下代码，设置Button控件的背景图片：
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setBackgroundImage：forState：方法的第一个参数传入UIImage对象，UIImage对象通过imageNamed：方法来实例化，这里只需设置为添加到Xcode中的素材图片的名字即可。这时运行工程，会看到如图1-23所示的效果。
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图1-23 为UIButton控件添加背景图案



1.2.4 为UIButton对象添加触发方法

UIButton控件的核心功能是与用户进行交互，触发方法是UIButton控件不可缺少的一部分，否则它就失去了存在的意义。下面我们通过一个小示例程序，来演示UIButton控件触发方法的使用。

首先改写前面创建的UIButtonText工程项目，使其实现这样一个功能：屏幕上有一个按钮，单击按钮时，随机改变屏幕的背景色。

在viewDidLoad方法中做如下改写：
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在上面的代码中，使用addTarget：action：方法为UIButton控件添加了一个触发函数。第一个参数target设置执行方法的对象，代码中将其设置为当前类对象。action参数是一个选择器，其作用类似于一个函数指针。changeColor是要执行的函数的名称。第三个参数UIControlEvents是触发方法的用户行为，其中，常用枚举值的意义如下：
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除此之外，还需要在ViewController中实现以下changeColor方法，来达到改变背景颜色的目的：
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上面代码使用了colorWithRed：green：blue：alpha：方法来创建颜色。这个方法中的取色标准是按照RGB三元色来进行取色，每个参数的值都为0～1之间的浮点数，最后一个参数alpha设置颜色的透明度：1为不透明，0为完全透明，0～1之间不透明度递增。

运行工程，单击按钮，可以看到背景颜色在不停地变化，很有霓虹灯的感觉。

1.3 专业显示图片的控件——UIImageView

在iOS应用中，界面中随处可见绚丽多彩的图片元素，iOS系统也为开发者提供了专门管理显示图片素材的类——UIImageView。UIImageView不仅是一个显示图片的容器，通过它，开发者还可以轻松地创建出绚丽的帧动画效果。

1.3.1 使用UIImageView在屏幕上创建一个图片元素

在1.2节中，介绍了通过给UIButton控件添加背景图片来创建一个图片按钮，但是与UIImageView相比，UIButton设置图片的相关功能就显得十分小儿科，并且实际上，UIButton的图片功能也是通过其内部集成的UIImageView来完成的。打开Xcode，创建一个名为UIImageViewTest的工程。要想演示UIImageView的功能，首先需要向工程中引入一些图片素材，这里继续引入在1.2节中引入的灯泡素材。

在ViewController.m文件中的viewDidLoad方法中添加如下代码：
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在上面代码中，通过initWithFrame：方法进行了UIImageView对象的初始化，这时会创建出一个位于X轴坐标100个单位，Y轴坐标100个单位，高度宽度都为100个单位的矩形图片容器。UIImageView控件的image属性设置了其显示的图片，除了initWithFrame：初始化方法外，UIImageView还额外提供了两个初始化方法供开发者选择，分别如下：
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虽然UIImageView类提供了这三个初始化方法，但是其功能相同，并没有严格的使用差异。initWithImage：方法可以直接创建包含图片内容的UIIamgeView容器，之后开发者可以通过frame属性设置位置和尺寸，这一方法与第一种方法的差别只在于设置某些属性的先后顺序不同而已。initWithImage：highlightedImage：方法有两个UIImage类型的参数，这个方法只是在创建对象的同时设置了普通状态显示的图片和高亮状态显示的图片。关于高亮状态，在UIButton中有提及，UIImageView的高亮状态与UIButton不同之处在于，UIImageView并不能进行用户交互，所以其高亮状态不是靠用户手指的点按来触发的，而是需要开发者手动通过代码进行状态设置。例如，将UIImageView控件的状态设置为高亮状态：
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1.3.2 连续变换播放的图片形成动画——UIImageView的帧动画

UIImageView除了用来显示图片外，更强大的地方在于其对帧动画的支持。

很多人童年时可能都玩过这样一个游戏，在课本的页边缘画上一系列动作渐变的小人图案，然后快速翻动课本，这时候，那个小人仿佛就动了起来。这个简单的游戏就是最初电影的灵感来源，其利用了人眼的视觉暂留现象，当图片进行快速地连续变化时，在我们的眼睛看来，这些图片就动了起来。在iOS开发中，以这种原理实现的动画被称为图片帧动画，开发者可以为UIImageView提供一系列连续的图片，每张图片都是动画中的一帧，之后通过简单的设置，在屏幕上实现动画效果。

在工程中引入一组连续的图片，例如下面4张蜘蛛人的图片，分别如图1-24至图1-27所示。
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图1-24 蜘蛛人1
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图1-25 蜘蛛人2
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图1-26 蜘蛛人3
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图1-27 蜘蛛人4



可以想象，当这4张图片进行快速播放时，看起来就像蜘蛛人在翻跟头。

这里为了演示方便，只用了4帧，实际在开发中为了达到高质量的动画效果，帧数可能会非常多。一般情况下，会对每一帧图片进行规律的命名，以便于开发者进行循环设置。例如，可以按如图1-28所示规则进行命名。
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图1-28 命名规则



将viewDidLoad中的代码改写如下：
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上面的代码中使用for循环将图片创建为UIImage对象存放到一个数组中，UIImageView的animationImages属性需要设置一个其内部存放全部都是UIImage对象的图片数组，animationDuration属性设置每播放一轮动画持续的时间，单位为秒。这里所谓的一轮是指从数组中的第1张图片依次变化到最后1张图片所用的时间。animationRepeatCount属性设置动画播放的轮数，设置为0则会无限循环下去。执行startAnimating方法开始播放动画，如果需要停止动画的播放，则调用如下方法：
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现在运行工程，一个可爱的蜘蛛人开始在屏幕上不停地翻起跟头来了！

1.4 搜索框控件——UISearchBar

一个应用程序，如果有搜索功能，就必然要有一个搜索框控件。搜索框是连接用户与内容数据的桥梁。在iOS原生的UI系统中，也为开发者提供了一个封装好的搜索框控件——UISearchBar。

1.4.1 添加一个搜索框控件

打开Xcode开发工具，创建一个名为UISearchBarTest的工程，在ViewController.m文件的viewDidLoad方法中添加如下代码：
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运行工程，在模拟器屏幕上，可以看到添加了一个UISearchBar控件，如图1-29所示。如果单击UISearchBar控件，则会弹出系统键盘，通过键盘，用户可以在UISearchBar控件上输入文字，如图1-30所示。
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图1-29 UISearchBar控件
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图1-30 编辑状态下的UISearchBar控件




小提示：
 类似于UISearchBar这样的系统控件，都有自己的UI特性，因而设置其frame时有一定的限制。例如，将工程中的UISearchBar控件frame属性中的高度设置为100个单位，其在屏幕上显示的搜索框高度依然不会改变。

1.4.2 UISearchBar中常用属性的用法

当搜索框中没有输入文字时，大多数应用程序的处理方式是使其显示一个起到提示用户作用的默认语句。举个例子，很多搜索引擎会在其搜索框中没有输入文字前显示一些搜索的热门词汇。在UISearchBar类中，可以通过如下属性设置起到这类作用的提示文字，效果如图1-31所示。
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你可能注意到了，创建出的搜索框自带了一个放大镜模样的图标。其实UISearchBar还提供了一些常用的图标按钮可供开发者使用，这些图标按钮在特定的搜索领域或许会用得到。

设置UISearchBar的showsBookmarkButton为YES时会显示一个图书图标，代码如下，效果如图1-32所示。
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图1-31 为UISearchBar添加默认文字
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图1-32 为UISearchBar添加图书图标



UISearchBar控件的showsCancelButton属性设置为YES时可以显示一个“Cancel（取消）”按钮，代码如下，效果如图1-33所示。
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UISearchBar控件的showsSearchResultsButton属性设置为YES时可以显示一个代表搜索结果的下拉按钮，代码如下，效果如图1-34所示。
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在UISearchBar类中还有一个searchBarStyle属性，通过它可以设置searchBar的显示风格。这个属性是UISearchBarStyle枚举类型的，UISearchBarStyle枚举值有两种，如下：
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UISearchBarStyleProminent就是上面我们看到的显示风格，是UISearchBar创建出对象后的默认风格。迷你风格如图1-35所示。

[image: ]
图1-33 为UISearchBar控件添加“Cancel”按钮



[image: ]
图1-34 为UISearchBar控件添加搜索结果按钮



[image: ]
图1-35 迷你风格的UISearchBar控件



UISearchBar类也为开发者提供了设置其背景图片的接口，示例代码如下：
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1.4.3 UISearchBar的扩展栏

扩展栏并非UISearchBar的核心，UISearchBar的扩展栏只在极少的应用中出现过，但是在某些需求场景中，扩展栏的确可以帮助开发者方便地解决一些UI设计上的问题。举个例子，如果用户的搜索需求可以被分为几大类来分别检索，那么扩展栏就可以发挥其作用了，可通过如下代码设置UISearchBar控件：
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在上面的代码中，showsScopeBar设置为YES时将显示UISearchBar控件的扩展栏，scopeButtonTitles属性通过一个数组设置扩展栏上模块按钮的标题，模块按钮的数量取决于数组中代表标题的字符串元素的个数，selectedScopeButtonIndex属性设置扩展栏上默认选中的模块按钮，按钮的排序与数组中的元素排序一致，且编号从0开始。运行工程，会看到如图1-36所示效果。
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图1-36 UISearchBar的扩展栏



单击扩展栏上的按钮可以实现选中按钮的切换，其实，UISearchBar的扩展栏也是一个独立的控件。在UIKit系统框架中，它真实的名字是UISegmentedControl，常常用来作为模块切换的交互控件，在后面章节中，会专门介绍它的使用。

1.4.4 UISearchBar的代理方法

代理是iOS编程中的一种设计模式，这种设计模式在iOS系统编程框架中被广泛使用。初次接触编程的读者可能对代理这种设计模式会比较难于理解，如果将其类比到实际的生活，可以发现其实代理这种模式无时无刻不在身边。举一个生活中的例子，零售店从文具厂购进了一些铅笔，张三到零售店买了一只铅笔。在这支铅笔的销售过程中，有三方参与，文具厂、零售店、买家张三。文具厂只负责生产铅笔，它并不直接将这支笔卖到张三手里。而对于张三，他也不需要知道这支笔是怎么生产出来的，他只需要明白到零售店可以买到，之后自己就可以使用这支笔来写字了。文具厂与张三之间，零售店就充当了代理的角色，他来连接买家与生产者。将这种模式运用于编程方法，拿UISearchBar来类比，首先，UISearchBar并不知道当用户输入文字后点击搜索或者点击扩展栏上的按钮后开发者会做什么操作；而对于开发者，UISearchBar其内部的逻辑是如何实现的也并不重要，只要当其与用户进行交互时可以告知开发者，开发者从而进行相应的逻辑处理即可。UISearchBar与开发者之间的联系，就靠UISearchBarDelegate代理协议来连接。

开发者要想使用UISearchBar的代理方法来处理逻辑，首先必须选择一个类来遵守相应的协议，并且将这个类的对象设置为UISearchBar控件的代理。下面我们用UISearchBarTest工程来演示，首先在ViewController.h文件中类的声明部分添加遵守UIsearchBarDelegate协议的代码，如下：
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在ViewController.m文件中设置当前类对象为SearchBar控件的代理：
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之后，在ViewController.m文件中可以实现需要的代理方法来做一些逻辑操作的处理，UISearchBarDelegate中方法意义如下：
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selectedScopeButtonIndexDidChange：方法会在用户点击切换扩展栏上的“模块”按钮后由系统自动调用，开发者可以在这个方法中编写类似切换搜索模块的操作。shouldChangeTextInRange：replacementText：方法会在用户向搜索栏中输入或者删除文字时由系统自动调用，这里面系统会传进来两个参数：range参数会告诉开发者搜索框中将要改变的文字范围，text参数将告诉开发者相应范围内的字符将要改变为的字符串。这个方法有一个布尔类型的返回值，开发者可以选择返回NO或者YES。若返回NO，则用户的这次输入是无效的，返回YES则用户的这次输入是有效的。这个方法经常用于检测用户的输入是否合法。例如一个只允许输入数字的搜索框，开发者可以在这个方法中进行用户输入的检查，如果发现text参数中含有非数字的字符，则开发者可以通过return NO来拒绝接受这次用户输入，使得用户的这次输入不会显示在搜索框上。textDidChange：方法在每次输入框中文字改变时都会被系统自动调用。searchBarBookmark-ButtonClicked：方法会在用户点击图书图标按钮时被系统自动调用。searchBarCancelButtonClicked：和searchBarResultsListButtonClicked：方法与searchBarBookmarkButtonClicked：方法类似，分别会在用户点击“取消”图标按钮和“搜索结果箭头”图标按钮时被系统自动调用。searchBarSearch-ButtonClicked：方法是UISearchBarDelegate的核心方法，其会在用户点击键盘上的搜索按钮后被系统调用，开发者的核心搜索方法将在这里面实现。searchBarTextDidEndEditng：方法会在输入框结束编辑时被系统自动调用。


小提示：
 UISearchBarDelegate中方法被调用的前提是正确遵守了协议和设置了代理，这里一定要注意，初学者往往会忘记遵守协议和设置代理。

1.5 简洁小巧的切换控件——UISegmentedControl

作为iOS系统原生的切换控制器，UISegmentedControl淋漓尽致地体现了简约与小巧之美。无论其外观还是动效，都会使大部分用户在第一眼看到它时觉得心旷神怡。在UISearchBar的章节中，UISegmentedControl控件已经客串过一次，在UISearchBar中，这个切换控件将作为scope扩展栏来帮助UISearchBar实现更强大的功能，本节我们将更加全面地认识这位朋友——UISegmentedControl。

1.5.1 创建和初始化UISegmentedControl对象

打开Xcode开发工具，创建一个名为UISegmentedControlTest的工程，在ViewController.m文件的viewDidLoad方法中添加如下代码：
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上面代码中采用了initWithItems：初始化方法，这个方法会传入一个数组作为参数，数组中元素的个数决定了控件中切换模块按钮的个数。需要注意的是，这个数组中的元素必须为NSString类型的字符串，默认显示为SegmentedControl控件中模块按钮的标题。其实，UISegmentedContrl对象也可以通过另一个初始化方法：initWithFrame：来进行初始化，之后通过设置UISegmentedControl对象的其他属性对其中的Item切换按钮进行设置，这两种方法本质上没有太大的区别。

运行工程，你会看到如图1-37的所示效果。
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图1-37 UISegmentedControl控件



1.5.2 UISegmentedControl中的常用属性与方法

SegmentedControl控件创建出来默认是没有选中的按钮的，当用户点击一个按钮之后，SegmentedControl中的这个按钮就会被选中，直到用户再次点击其他模块按钮进行切换，在这之前被选中的按钮会一直保持选中状态，如图1-38所示。

开发者可以通过UISegmentedControl中的一些方法和属性来对其切换的相关按钮及相关功能进行设置，例如下面的代码：
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UISegmentedControl中的momentary决定了其“切换”功能的本质。这个属性默认为NO，当用户点击某个切换模块按钮时，这个按钮会保持选中状态。如果设置为YES，则当用户的手指离开屏幕时，按钮的选中状态也会消失，这种模式下，UISegmentControl的行为就十分类似于UIButton了。开发者可以通过代码设置selectedSegmentIndex属性来设置默认选中的模块按钮，这里的标号从0开始与SegementControl中的模块按钮一一对应。
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图1-38 选中UISegmentedControl中的某个切换按钮



1.5.3 UISegmmentedControl中切换模块按钮的增、删、改以及布局操作

UISegmentControl还有一些比较强大的功能，其可以动态对其内部的切换模块按钮进行增、删、改操作，并且在操作的过程中可以展示一个非常流畅的动画效果，这将十分有利于用户体验。

例如，下面的代码可以在UISegmentedControl控件原有的基础上插入一个切换模块按钮：
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上面代码中，insertSegmentWithImage：atIndex：animated：方法可以插入一个以图片为背景的按钮。这个方法有三个参数：第一个参数传入一个UIImage的对象作为按钮的图片；第二个参数传入一个NSInteger类型的对象，用来设置按钮的插入位置；第三个参数为一个BOOL类型值，当设置为YES时，插入的过程将会有一个平滑的动画效果。inserSegmentWithTitle：atIndex：animated：方法和insertSegmentWithImage：atIndex：animated：类似，只是第一个参数意义不同，这里将传入一个NSString类型的对象作为插入按钮的标题。

下面的代码可以对UISegmentedControl控件中切换模块按钮进行删除操作：
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上面代码中，removeSegmentAtIndex：animated：方法将删除一个指定位置的按钮，removeAllSegments方法将删除所有切换模块按钮。

下面这些方法可以对UISegmentedControl控件中的按钮标题或者图片进行修改：
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UISegmentedControl类中还提供了一些方法可以帮助开发者对其中的切换按钮进行布局设置。默认情况下，UISegmentedControl控件中每个按钮的宽度都是相等的，它们会均分SegmentedControl控件的总宽度。如果某个按钮的标题过长，则会被自动省略。例如，将工程代码改写为：
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这时再运行工程就会看到如图1-39所示的效果，第2个按钮标题的超出部分显示成了省略号。
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图1-39 切换按钮标题过长的截断



还可以通过手动方式设置每个按钮的宽度，之后运行工程，其效果如图1-40所示。
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图1-40 手动设置切换按钮的宽度



其实，UISegmentedControl还为开发者提供了一个更加强大的方法，可以自动计算每个按钮的宽度，将工程代码改写如下：
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运行工程，效果如图1-41所示。开发者根本就不需要知道每个按钮的宽度应该是多少，UISegmentedControl会自动做好这些。很棒，对吧。

关于UISegmentedControl的布局还有一个细节，即无论是图片的切换模块按钮，还是文字的切换模块按钮，其中的图片或文字都是居中对齐的，UISegmentedControl也提供了方法用于自定义按钮中内容的位置，当然，按钮中的内容既包括图片，也包括文字，代码示例如下：
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setContentOffset：forSegmentAtIndex：方法中第1个参数设置了UISegmentedControl按钮其中内容的偏移量。这个CGSize对象的第1个参数决定的是沿X轴的偏移量。第2个参数决定的是沿Y轴的偏移量。上面代码运行后效果如图1-42所示。
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图1-41 宽度自适应的UISegmentControl切换按钮



[image: ]
图1-42 自定义UISegmentedControl上切换按钮的位置



1.5.4 为UISementedControl控件对象添加触发方法

当用户点击某个切换模块按钮进行切换时，程序除了界面上的变化外，往往需要完成一些逻辑操作。我们可以通过下面的方法为UISegmentedControl控件添加触发方法：
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UISegmentedControl对象通过addTarget：action：forControlEvents：方法添加交互逻辑，与UIButton不同的是，UISegmentedControl的触发条件是UIControlEventValueChanged。在实现触发方法时，可以通过UISegmentedControl控件的selectedSegmentIndex属性来获取当前曾选中状态的切换模块按钮的标号，通过判断标号来分别做具体的逻辑操作。

1.6 文本输入交互的基础——UITextField

UISearchBar是一种可以交互用户文本输入操作的控件，但是UISearchBar的应用方向比较专一，其专门应用于创建类似搜索栏一类的UI控件。UITextField也被称作输入框，比UISearchBar更加基础一些，用来处理程序中需要的各种输入框控件。

1.6.1 搭建一个用户登录界面

大多数应用程序都有用户登录这样一个功能，一个登录界面最少应该包含三个控件元素：1个用户名输入框、1个密码输入框和1个登录按钮。通过UIButton和本节将要讲解的UITextField控件就可以完成一个最基础的登录界面。打开Xcode开发工具，新建一个项目，取名为LoginView，在ViewController.m文件的viewDidLoad方法中填写如下代码：
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上述代码在屏幕上创建了两个UITextField对象，分别作为用户名输入框和密码框，并创建了一个UIButton对象作为登录按钮。运行工程，效果如图1-43所示。在上述代码中，placeHolder属性设置了默认的提示文字，当输入框中没有输入任何信息时会显示，输入信息后会自动消失。BorderStyle属性设置了输入框的UI风格，这个属性需要设置为UITextBorderStyle枚举类型，UITextBorderStyle枚举值及意义如下：
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图1-43 UITextBorderStyleRoundedRect风格的输入框



其中RoundedRect风格效果如图1-43所示，会展示出圆滑的边框。None风格是默认的风格，如果不设置TextField控件的BorderStyle属性，则都将默认为None风格，这个风格将不显示任何边框效果，如图1-44所示。Line风格将显示线性的边框效果，如图1-45所示。Bezel风格下的边框会被渲染成阴影，如图1-46所示。
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图1-44 UITextBorderStyleNone风格的输入框
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图1-45 UITextBorderStyleLine风格的输入框
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图1-46 UITextBorderStyleBezel风格的输入框



1.6.2 为UITextField添加挂件

大多数有登录界面的应用程序，其用户名与密码框左侧都会有一个小图标。这个icon图标的主要作用是提示用户此输入框的功能，这里我们统一将这类icon图标称为挂件。UITextField支持开发者对输入框挂件进行设置。在工程中引入两张icon示例图片，如图1-47所示。
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图1-47 向工程中添加两个icon图标



使用下面的代码设置UITextField对象的挂件视图属性：
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UITextField控件的leftView属性需要设置为一个继承于UIView的对象，既可以是我们自定义的某个UIView视图，也可以是UIImageView的对象。leftViewMode属性设置挂件视图的显示模式，可以选择设置的枚举值如下：
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运行工程，效果如图1-48所示。

[image: ]
图1-48 UITextField的挂件视图



也可以设置UITextField对象的rightView属性设置输入框右侧的挂件。


小提示：
 UITextField对象的编辑状态就是当光标焦点在输入框时的状态，这时系统键盘会弹出，用户可以在输入框中输入文字。

1.6.3 监听用户的输入操作

UITextField对象与用户的交互逻辑是由UITextFieldDelegate协议来维护管理的，代理这种设计模式在UISearchBar一节已经有过介绍。代理方法主要用作当用户与系统控件进行交互时产生的回调处理。以LoginView工程为例，假设这里的用户名只能是11位数字的手机号，这时如果用户向输入框中输入非数字字符或者输入的字符数超过11位，那么用户本次输入将是无效的，用户点击的字符也不会出现在输入框上。要想实现这样的功能，就需要开发者在代理方法中监听用户输入的字符是否合法，将ViewController.m文件中的代码修改如下：
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在代理方法textField：shouldChangeCharactersInRange：replacementString：中对用户输入的字符进行了监听，如果不是数字或者输入的位数超过了11位，则在这个方法中返回NO，即本次输入是无效的。

1.6.4 收键盘操作

LoginView工程运行后存在一个致命的bug，当点击某个输入框后，键盘会弹起，但是之后没有任何操作可以将键盘收起来。在实际开发中，为了方便用户使用，一般会采用两种方式进行收键盘的操作：一种方式是当用户点击屏幕时键盘自动回收，另一种方式是点击虚拟键盘上的return按键，将键盘回收。

UITextField的键盘逻辑是通过UITextField对象是否处于第一响应决定的。当用户点击某个输入框时，此输入框控件就处于第一响应，如果手动注销第一响应，则系统的键盘也会自动收起来。例如，要实现点击键盘中的return键进行键盘收起操作可使用如下代码：
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textFieldShouldReturn：方法也是UITextFieldDelegate中的一个方法，这个方法会在用户点击键盘上的return键时调用。调用resignFirstResponder方法可以注销UITextField控件的第一响应，实现收键盘的逻辑。

关于点击屏幕进行收键盘的操作，则需要重写UIViewController中的一个手势方法，在这个方法中进行UITextField控件注销第一响应的操作。因为在这个方法中需要用到UITextField对象，所以首先需要将UITextField控件声明成ViewController的一个成员变量，代码片段如下：
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上面的代码即可实现点击屏幕进行收键盘的逻辑。

1.7 连续变化的美——UISlider

前面学习的iOS原生UI控件都有一个共同的特点：其状态的变化都是离散的。例如，UIButton的交互的触发方式是用户的点按操作，UISegmentedControl的触发的方式是用户的切换操作，UISearchBar和UITextField是通过其编辑状态的改变，即代理回调来响应用户的交互逻辑。UISlider与这类控件有一个显著的差别，UISlider对应用户交互响应的属性变化可以是连续的，因而UISlider也常常会被称为滑块控件。

1.7.1 通过滑块控件控制视图的颜色渐变

由于UISlider有状态变化的连续性，因而通常会使用它来控制一些渐变的属性。打开Xcode开发工具，创建一个命名为UISliderTest的工程，在ViewController.m文件中的viewDidLoad方法中添加如下代码：
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在上面代码中，self.view.backgroundColor=[UIColor redColor]代码将当前视图的背景色设置成了红色。在当前屏幕视图上添加一个UISlider对象，并且为这个UISlider对象添加一个触发方法changeBG，触发方式是UIControlEventValueChanged。changeBG方法代码实现如下：

[image: ]


changeBG方法中使用colorWithRed：green：blue：alpha：方法进行了颜色的创建。这个创建方法中传入的前三个参数非别是以RGB方式创建色值时的R、G、B值，alpha参数是创建出的颜色对象的透明度。通过UISlider控件的value属性可以获取到当前滑块的位置值。如果开发者没有进行自定义设置，则value值的范围默认为0～1，初始状态为0，滑动到末端时为1。运行工程，效果如图1-49所示，按住滑块进行拖曳，屏幕的颜色会进行渐变。
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图1-49 UISlider控件



1.7.2 UISlider中常用的可自定义属性

UISlider对象的value值属性取值范围默认是0～1，可以通过下面属性进行自定义的设置：minimumValue属性设置value属性取值的最小值，maximumValue属性设置value取值的最大值。
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UISlider可以对滑块的颜色和中轴的颜色进行自定义，代码如下，运行工程后效果如图1-50所示。
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图1-50 自定义UISlider控件的颜色



UISlider也支持对左右挂件的设置，与UITextField不同的是，UISlider的挂件只支持UIImage的图片对象，设置代码如下：
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minimumValueImage设置Slider控件左侧的挂件图片，maximumValueImage设置Slider控件右侧的挂件图片，效果如图1-51所示。

[image: ]
图1-51 设置UISloder控件的挂件图片



UISlider还有一个很重要的属性：continuous。continuous属性是一个BOOL类型值，默认为YES，这时只要用户滑动滑块，添加的触发方法就会连续调用。如果设置为NO，则当用户按住滑块进行拖曳操作时，控件添加的触发方法并不会被调用，只有当用户松开手指时，触发方法才会被调用一次，Slider控件的value值为最终变化到的value值。


小提示：
 UISlider通常用在音乐播放器类音量控制的模块中。


第2天 基础UI控件（下）

本章是上一章的补充，在上一章中，读者学习到了很多iOS开发中经常用到的UI控件，本章将继续介绍iOS系统开发框架的独立UI控件。在实际开发中，所有用到的复杂的UI控件都是由简单的控件进行组合和扩展而来的，同样，再复杂的界面也是由一个个独立的控件组合联系后形成的。

2.1 简洁小巧的开关控件——UISwitch

在开发一款软件时，开发者经常会遇到开关操作的需求。例如，一款游戏是否开启音效，一款读书软件是否开启夜间模式等。UISwitch控件就是专门用来处理这些需求的，并且在一些iOS系统原生的软件中，也经常可以看到UISwitch控件的身影。

2.1.1 创建一个UISwitch控件

使用Xcode开发工具创建一个名为UISwitchTest的工程，在ViewController.m文件的viewDidLoad方法中添加如下代码来进行UISwitch控件的创建：
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UISwitch控件有特定的UI样式，因此开发者不需要设置其大小尺寸，只需设置它的位置即可。UISwich控件的center属性用于设置控件的中心，CGPointMake（）方法用于创建一个点，其中两个参数分别为此点的横坐标和纵坐标。运行工程，会看到如图2-1所示效果，视图上的的开关控件就是UISwitch控件。
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图2-1 UISwitch控件



2.1.2 UISwitch控件中常用属性解析

iOS系统的UISwitch控件十分小巧，开发者可以对其中的滑块和背景的样式进行一些自定义的设置，代码示例如下：
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在上面代码中，UISwitch控件的onTintColor属性设置开关控件开启状态时的背景颜色，tintColor属性设置开关控件关闭状态时的边框颜色，thumbTintColor属性设置中间滑块的颜色。运行工程，效果分别如图2-2与图2-3所示。
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图2-2 关闭状态时的UISwitch控件



[image: ]
图2-3 开启状态时的UISwitch控件



2.1.3 为UISwitch控件添加触发方法

当用户点击UISwitch控件后，UISwitch控件的状态会自动进行转换。如果原来是关闭状态则会被开启，如果是开启状态则会被关闭。由于UISwitch控件继承于UIControl，因此可以通过addTarget：action：forControlEvents：方法来添加UISwitch控件状态改变后的触发方法，来做应用逻辑上的处理，示例代码如下：
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当UISwitch控件的状态改变时，将会调用change：方法。这个方法中将传入UISwitch对象本身，可以通过此UISwich对象的on属性获取到开关的状态，示例如下：
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2.2 让等待不再寂寞——UIActivityIndicatorView

在一款应用程序中，经常会出现一些需要用户等待的操作，例如需要通过网络获取数据时以及加载大量界面元素时。这时如果没有一个友好的界面提示用户需要等待，则用户很可能会认为界面卡死而直接将应用程序关掉。iOS系统原生的活动指示器在UI表现上是一个旋转的风火轮。

2.2.1 在视图上创建一个UIActivityIndicatorView控件

使用Xcode创建一个名为UIActivityIndicatorViewTest的工程，在ViewController.m文件的viewDidLoad方法中添加如下代码：
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上面代码中，为了便于观察，我们将当前视图的背景颜色设置为了红色，UIActivityIndicatorView类的initWithActivityIndicatorStyle：初始化方法通过一个风格枚举创建活动指示器对象，可以使用的枚举参数意义如下：
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各种风格的效果分别如图2-4至图2-6所示。

将活动指示器控件添加到视图上后，需要调用startAnimating方法来使活动指示器进行旋转动画。如果不调用此方法，则活动指示器不仅不能旋转，也不会展现在视图上。系统的UIActivityIndicatorView控件默认在停止动画的时候自动隐藏，可以通过如下设置使指示器控件不进行自动隐藏：
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与startAnimating方法对应，当不需要活动指示器进行动画时，可以调用stopAnimating方法来停止指示器的动画。
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图2-4 UIActivityIndicatorViewStyleWhiteLarge
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图2-5 UIActivityIndicatorViewStyleWhite
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图2-6 UIActivityIndicatorViewStyleGray



2.2.2 设计一个全局共享的活动指示器控件

通常情况下，活动指示器的作用是提示用户等待某项操作，在等待过程中，用户一般是没有办法进行其他行为的，并且对于整个应用程序来说，在任何一个时间点，只可能出现一个活动指示器。因此，我们可以通过封装一个单例的活动指示器控件，向外提供简洁的编程接口，使得在需要使用它的界面可以方便地展示和隐藏活动指示器。

使用Xcode新建一个工程，取名为MyActivityIndicatorView。在Xcode的文件导航区右击，选择“New File”选项新建一个文件，如图2-7所示。

在弹出的窗口中，选择iOS目录下的Source分类，选择其中的“Cocoa Touch Class”文件选项，如图2-8所示。
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图2-7 在Xcode中新建一个文件
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图2-8 新建一个Cocoa类文件



在弹出的选项窗口中，将类的名字改为“MyActivityIndicatorView”，将其继承的父类选择为“UIView”，单击“Next”按钮，如图2-9所示。之后还会弹出一个选择文件存放路径的窗口，直接单击“Create”按钮创建文件即可。


小扩展：
 单例模式是一种常用的编程设计模式。一个单例对象在整个程序的运行过程中只会被实例化一次，这样的设计优势在于单例资源可以方便地进行共享。

在MyActivityIndicatorView.h文件中添加一些方法和属性声明，如下：
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图2-9 对新建的类文件进行设置



其中，getActivityIndicatorView类方法用于获取到单例对象，startActivity和stopActivity方法分别用于展现和隐藏活动指示器视图。setText：方法设置活动指示器提示的文字，后面的titleLabel属性是活动指示器中内置的标签控件，show属性用于标记活动指示器当前是否正在展示。在MyActivityIndicatorView.m文件中实现上面方法：
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getActivityIndicatorView方法的实现是iOS中标准的单例写法，使用dispathch_once（）方法不仅可以保证在程序的运行过程中block中的内容只会被执行一次，同时还可以保证线程安全。

在init初始化方法中，将视图的背景颜色设置为半透明，并对UILabel和UIActivityIndicatorView控件进行创建和初始化操作。

在startActivity方法中，将单例视图对象添加在当前window上，这样基本可以保证无论在何时调出活动指示器视图，此视图都会在界面的最上层。这里为了防止重复添加，通过show属性做了是否正在展示的判断。

stopActivity方法将单例视图从window上移除。

测试前面编写的控件，在ViewController.m文件中导入MyActivityIndicatorView的头文件：

[image: ]


为了展示测试结果，可以在用户点击屏幕时，让活动指示器视图展现，即在ViewController.m文件中实现如下方法：
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touchedBegan：withEvent：方法在用户点击屏幕时会被系统自动调用，运行工程，效果如图2-10所示。
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图2-10 自定义的活动指示器单例视图



2.3 扁平化风格的进度条——UIProgressView

通常情况下，无论是一款音乐播放器软件音频的播放进度，还是一个下载任务中下载数据的进度，都需要通过一个进度条来展现。在iOS中，系统的进度条控件十分简洁，提供的接口也十分简单易用。

首先，使用Xcode开发工具创建一个名为UIProgressViewTest的工程，然后在ViewController.m文件的viewDidLoad方法中添加如下代码：
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UIProgressView控件的progressTintColor属性设置已走过的进度条的颜色，trackTintColor设置未走过的进度条的颜色。与这两个属性相对应的是，UIProgressView中可以将进度条设置为一个图片样式，progressImage属性设置已走过的进度条的图片，trackImage属性设置未走过的进度条的图片。progress属性设置进度条的进度，这个属性需要设置为一个O-1之间的浮点数来代表已走过进度的比例。运行工程，效果如图2-11所示。
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图2-11 UIProgressView控件



2.4 分页控制器——UIPageControl

iOS的UIPageControl控件也被称为分页控制器，其通常会和滚动视图结合使用。在一些轮播广告位，首次启动用户引导界面时经常会看到它的身影。

使用Xcode开发工具创建一个名为UIPageControlTest的工程，在ViewController.m文件的viewDidLoad方法中添加如下代码：
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上面代码中，将视图的背景颜色设置为红色以便于测试观察。UIPageControl控件的numberPages属性用于设置分页控制器中页码点的个数，currentPage属性用于设置当前所在的页码，此页码对应的页码点将与其他页码点有UI上的区分。pageIndicatorTintColor属性设置页码点的颜色，currentPageIndicatorTintColor属性设置当前所在的页码点的颜色。UIPageControl是继承于UIControl的一个UI控件，因此可以通过addTarget：action：forControlEvents：方法来添加触发方法。UIPageControl是用下面的逻辑来进行用户交互的：如果用户点击UIPageControl控件左半部分，则当前页码点会向左侧依次移动；如果用户点击UIPageControl控件右半部分，则当前页码点会向右侧依次移动。在添加的pageChange：触发方法中，会传入当前的UIPageControl对象作为参数，可以获取到当前的页码点标号来进行程序的逻辑处理，示例代码如下：
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运行工程，效果如图2-12所示。

[image: ]
图2-12 UIPageControl控件



当点击UIPageControl控件进行当前页码点的切换时，在Xcode的调试区可以看到打印出的currentPage属性。

2.5 步进控制器——UIStepper

步进控制器用于某些离散型数值的调节需求上。常用于购物类应用中购买商品数量的调节控件。

2.5.1 创建一个步进控制器控件

使用Xcode开发工具创建一个名为UIStepperTest的工程。在ViewController.m文件中的viewDidLoad方法中添加如下代码：
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上面的代码创建了UIStepper对象，并对其进行了一些设置。UIStepper控件有系统特定的UI表现形式，开发者不需要设置其尺寸，只设置其位置即可。UIStepper控件的continuous属性设置是否值一变化就立刻调用触发方法。例如，如果这个continuous设置为YES，则当用户手指按住UIStepper控件上的按钮不松开时，系统会连续调用触发方法。如果设置为NO，则只有当用户手指抬起时，系统才会去调用触发方法。autorepeat属性设置控件的值的变化是否重复触发。例如，如果autorepeat属性设置为YES，则当用户按住UIStepper上的按钮不松开时，UIStepper控件的值会一直改变；如果设置为NO，则值只会改变一次。wraps属性设置UISepper控件的值是否自动循环。例如，当wraps属性设置为YES时，若UIStepper的值到达最大值，之后用户再点击增值按钮则值会变为最小值继续进行循环。如果wraps设置为NO，则当到达极值时，相应的按钮将被禁用。minimumValue属性和maxmunValue属性分别设置UIStepper控件的最大值和最小值。stepValue属性设置步长，即每次改变UIStepper值的多少。tintColor属性设置UIStepper控件的颜色。addTarget：action：forControlEvents：方法为UIStepper控件添加触发方法，在传入的UIStepper对象参数中可以获取步进控制器的值。valueChange：方法示例实现如下：
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运行工程，效果如图2-13所示。
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图2-13 UIStepper控件



2.5.2 为UIStepper控件添加图片修饰

UIStepper提供了供开发者对其加减按钮、背景和分割线进行图片设置的接口，代码如下：
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setBackgroundImage：forState：方法设置了UIStepper控件的背景图案。setDiciderImage：forLeftSegmentState：rightSegmentState：方法设置了分割线的图案，这个方法中除了需要一个UIImage对象的参数外，还需要设置两个UIControlState状态，分别代表左边按钮和右边按钮的状态。setIncrementImage：forState：方法设置增加按钮的图案，使用这个方法设置的图片会被系统处理。设置imageWithRenderingMode：为UIImageRenderingModeAlwaysOriginal，表示始终显示原始图片效果。setDecrementImage：forState：方法设置减小按钮的图案。各种设置效果如图2-14至图2-17所示。
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图2-14 设置背景图案的UIStepper
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图2-15 设置分割线图案的UIStepper
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图2-16 设置“+”按钮图片的UIStepper
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图2-17 设置“-”按钮图片的UIStepper



2.6 警告框视图——UIAlertView

本节所介绍的UIAlertView控件和下一节将要介绍的UIActionSheet控件在iOS8之后已被UIAlertController所代替，并且在iOS9中，UIAlertView和UIActionSheet已经被弃用，iOS8之后的UIAlertController整合了UIAlertView和UIActionSheet两个控件。如果在Xcode7中使用这两个控件，则Xcode工具会给出一个警告。但是弃用并不代表不可以使用，iOS系统有着向下兼容的特点，即在高的系统版本中是可以使用低版本系统的方法，但是在低系统版本中是不能使用高系统才有的方法的。比如在iOS7中使用UIAlertController，程序会直接崩溃。事实上，UIAlertController相比之前的UIAlertView和UIActionSheet，有很大的优势，但鉴于程序的兼容性，UIAlertView和UIActionSheet依然不能被完全废弃。

2.6.1 在视图上弹出一个警告框

打开Xcode工具，新建一个名为UIAlertViewTest的工程。在ViewController.m文件的viewDidLoad方法中添加如下代码：
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touchesBegan：withEvent：方法会在用户点击屏幕后被调用，在这个方法中创建并弹出了一个警告框控件。UIAlertView的类方法initWithTitle：message：delegate：cancelButtonTitle：otherButtonTitles：会返回一个UIAlertView对象，这个方法第1个参数设置警告框的标题，第2个参数设置警告框的内容，第3个参数设置警告框对象的代理，第4个参数设置取消按钮的标题，第5个参数设置其他按钮的标题，在第5个参数之后，还可以继续添加参数，后面参数代表更多按钮的标题，以逗号进行分割。UIAlertView的alertViewStyle属性用于设置警告框的风格，可选的枚举值意义如下：
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各种风格的警告框效果如图2-18至图2-21所示。
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图2-18 默认风格
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图2-19 加密输入风格
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图2-20 文本输入风格
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图2-21 登录信息输入风格




小提示：
 （1）创建出警告框后，必须调用UIAlertView的类方法show才能弹出警告框。

（2）警告框中的按钮排列有这样一个规则，如果按钮数不超过两个，则会横向排列；如果按钮数超过两个，则会纵向排列，如图2-22所示。
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图2-22 按钮纵向排列的UIAlertView



2.6.2 UIAlertView的代理方法

UIAlertView是通过代理方法来进行用户交互的，例如，用户点击警告框上的某个按钮后，系统会执行代理方法来通知开发者。UIAlertView的代理方法约定在UIAlertViewDelegate协议中，首先在ViewController.m文件中遵守这个协议，如下所示：
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UIAlertViewDelegate协议中常用的代理回调方法如下：
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在alertView：clickedButtonAtIndex：方法中会将用户点击的按钮标号传递给开发者，开发者可以根据业务逻辑做相应的处理。

2.7 活动列表——UIActionSheet

活动列表UIActionSheet与警告框视图UIAlertView有许多的相似之处，其都是在当前视图上弹起一个浮层，再在浮层上展现相应的视图控件。不同的是，UIAertView是在屏幕中间以弹出框的形式展现，UIActionSheet则是从屏幕底部，以上拉抽屉的形式展现。

2.7.1 在视图上弹出一个UIActionSheet控件

使用Xcode开发工具创建一个名为UIActionSheetTest的工程，在ViewController.m文件中添加如下方法：
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上面代码中使用UIActionSheet的类方法来获取UIActionSheet的实例对象。方法中第1个参数设置活动列表的标题；第2个参数设置UIActionSheet对象的代理；第3个参数设置取消按钮的标题；第4个按钮设置警告按钮的标题，警告按钮的标题会以红色显示；第5个参数设置其他按钮的标题。如果还有更多选项的按钮的需求，则可以在后面继续添加参数，以逗号进行分割。UIActionSheet对象通过调用showInView：方法来进行展示，需要传入当前界面的View作为参数。运行工程，效果如图2-23所示。
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图2-23 UIActionSheet控件



2.7.2 UIActionSheet控件的代理方法

UIActionSheet控件也是通过代理方法进行用户交互的逻辑处理的。首先，在ViewController.m中添加遵守协议的代码：
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UIActionSheetDelegate协议中定义的方法和其回调时机如下：
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2.8 统一的警告控制器——UIAlertController

在iOS 8之后，系统提供了UIAlertController这个类，UIAlertController的出现将UIAlertView与UIActionSheet进行了统一，并且对警告视图的编程方式更加规范化。毋庸置疑的是，UIAlertController相比之前的UIAlertView与UIActionSheet确实有很多优势，主要体现在以下几点：

1.遗弃了代理回调的交互方式，采用按钮与block绑定，代码更加简洁易懂。

2.统一了UIAlertView控件与UIActionSheet控件，并且采用视图控制器的结构，控件定位更加明确。

3.针对于警告框类的视图，UIAlertController中文本框的定义与扩展更加方便。

2.8.1 关于UIAlertAction类

要想学习UIAlertController，首先要了解UIAlertAction这个类。简单来说，UIAlertAction就是警告框和活动列表中的选项按钮，只是UIAlertAction不仅是按钮的UI展现，它还封装了交互方法。创建一个UIAlertAction对象的方法如下：
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上面代码使用了actionWithTitle：style：handle：方法来创建UIAlertAction对象，这个方法有三个参数：第1个参数设置按钮的标题，第2个参数设置按钮的风格，第3个参数设置点击按钮后的触发方法block。按钮的风格枚举UIAlertActionStyle有以下三种：
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这三种枚举风格的按钮效果如图2-24所示。
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图2-24 三种风格的UIAlertAction



2.8.2 使用UIAlertController创建警告框和活动列表

使用Xcode创建一个名为UIAlertControllerTest的工程，在ViewController.m文件中添加如下方法：
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UIAlertController的alertControllerWithTitle：message：perferredtyle：方法返回一个警告控制器实例。这个方法中第1个参数设置警告视图的标题，第2个参数设置警告的内容，第3个参数设置警告控制器的风格，即决定是警告框还是活动列表。UIAlertControllerStyle枚举值如下：
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UIAlertController对象的addAction：方法用于添加一个选项按钮。

2.8.3 为警告框风格的UIAlertController添加文本输入框

在UIAlertVIew一节中，通过设置UIAlertView风格，可以在警告框视图中添加输入框。但是，UIAlertView中关于文本输入框的操作非常不自由，插入输入框的个数也不自由，只能选择1个或者2个。UIAlertController优化了这一问题，用UIAlertController创建的警告框可以自由地对文本输入框进行设置和扩展，方法代码示例如下：
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使用addTextFieldWithConfiguraationHandler：方法为UIAlertController添加一个输入框，在block参数中可以对要添加的文本输入框进行自由地设置与扩展。运行工程，效果如图2-25所示。

[image: ]
图2-25 在UIAlertController中添加文本输入框




小提示：


1.因为UIAlertController是一种视图控制器，所以需要使用presentViewController：animated：completion：方法进行弹出。

2.只有当UIAlertController为UIAlertControllerStyleAlert风格时，才可以使用addTextField-WithConfiguraationHandler：方法进行文本输入框的添加，否则程序运行会出错。

3.虽然UIAlertController有很大的优势，但其兼容性并不好，毕竟现在依然存在很多iOS 7系统的设备。要想增强程序的兼容性，建议不要舍弃UIAlertView和UIActionSheet。


第3天 高级UI控件

前两章中介绍的UI控件大多通过简单的设置即可使用，并且用户交互能力十分有限，本章将介绍一些在iOS界面开发中经常用到的略微复杂一些的高级UI控件。

3.1 自由移动的视图——UIScrollView

所有移动端的应用程序都会遇到一个问题：移动设备的屏幕尺寸有限，无法容纳需要显示的内容。在iOS开发中，使用UIScrollView控件可以解决这类问题，UIScrollView是一个滚动视图，其可以接收到用户上下左右的滑动操作来调整显示在屏幕上的可视内容位置。UIScrollView也是其他高级UI视图的基础组成部分，例如表格视图UITableView、集合视图UICollectionView、网络视图UIWebView等。

3.1.1 创建一个UIScrollView控件来展示大图片

使用Xcode开发工具创建一个名为UIScrollViewTest的工程，向工程中加入一张尺寸较大的图片，在ViewController.m文件的viewDidLoad方法中编写如下代码：
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上面代码中设置了UIScrollView控件尺寸和屏幕视图尺寸相同，设置图片视图UIImageView控件的尺寸宽度为屏幕视图宽度的3倍，高度为屏幕视图高度的1.5倍。UIScrollView控件的contentSize属性用来设置滚动视图内容区域的大小，这个属性的设置将影响滚动视图可滚动范围的大小，这里设置和UIImageView控件的大小相同。

运行工程，效果如图3-1所示。
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图3-1 UIScrollView展示大图片



用手指在屏幕上滑动，可以看到随着手指移动，图片在屏幕上的位置也不断变化。仔细观察，还可以发现视图的右侧边缘和下侧边缘分别有一条指示条，提示用户当前显示的部分在滚动视图所有内容区域中的位置。

3.1.2 UIScrollView中常用方法与属性解析

UIScrollView类中提供了许多属性供开发者进行一些自定义操作，示例代码如下：
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上面代码中，UIScrollView的contentOffset属性设置滚动设置内容区域的位置偏移，其需要设置一个CGPoint的对象。例如设置为（100，100），则代表滚动视图的内容区域向右移动100个单位，向下移动100个单位。

directionalLockEnabled方法设置是否进行方向的锁定，这个属性设置为YES，则在用户进行滑动屏幕操作滚动视图时，一次只能向一个方向滑动。例如，如果用户先横向滑动，则在用户手指离开屏幕开始下一次滑动之前，用户只可以进行横向的滑动操作。同理，先进行纵向滑动的情况也是如此。


小提示：
 如果用户开始滑动时即向对角线方向进行滑动，则滚动视图支持横向和纵向两个方向的同时滑动。

bounces属性决定滚动视图是否支持回弹的效果。所谓回弹效果，即当滚动视图滑动到边界极限时，滚动视图将支持超出极限范围的滑动，并且在用户手指离开屏幕后会回弹到极限位置。如果不支持回弹效果，则当滚动视图滑动到边界极限后，视图将无法继续滑动。bounces属性设置后将对水平和垂直两个方向的回弹效果有效，alwaysBounceHorizontal属性只设置水平方向是否支持回弹效果，alwaysBounceVertical属性只设置垂直方向是否支持回弹效果。

pagingEnabled属性设置是否支持分页效果，这个属性设置为YES后，UIScrollView控件将有自动校正滚动停止位置的功能。

showsHorizontalScrollIndicator属性设置是否显示水平方向的指示条，即在图3-1中下侧出现的指示条。showsVertiaclScrollIndicator属性设置是否显示垂直方向的指示条，即是在图3-1中右侧出现的指示条。

indicatorStyle属性设置指示条的UI风格，可选的枚举如下：
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UIScrollView中还有如下3个只读属性用于获取滚动视图的某些状态，具体如下：
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treacking属性用于获取用户当前是否正在操作滚动视图。

dragging属性用于获取用户当前是否正在拖动滚动视图。

当用户快速滑动屏幕时，UIScrollView控件有出现惯性的效果，即当用户手指离开屏幕的瞬间滚动视图的滚动并不会马上停止，而是有一个减速的过程，decelerating属性可获取滚动视图当前是否正在减速。

3.1.3 UIScrollViewDelegate协议中的方法

UIScrollViewDelegate协议中约定了一些代理方法，这些方法可以帮助开发者监听滚动视图的相关状态，其中，常用方法如下：
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其中，scrollViewShouldScrollToTop：方法与UIScrollView的一个功能有关。如果将这个方法返回YES，那么在滚动视图界面中，若点击状态栏，则无论滚动视图当前可视区域在什么位置，滚动视图都会滑动到最顶端。


小提示：
 状态栏是指iOS设备屏幕上方显示运营商和时间的视图栏部分。

3.1.4 关于UIScrollView的缩放操作

UIScrollView控件还有一个十分强大的功能，其可以支持捏合或拉伸操作来对其中的视图进行缩放操作。

下面属性可以对UIScrollView的缩放效果进行相关设置：
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minimumZoomScale属性设置最小的缩放比例，这里设置为原视图尺寸的0.3倍，maximumZoomScale属性设置最大的缩放比例，这里设置为原视图尺寸的2倍。bouncesZoom设置是否支持缩放的回弹效果。

下面这些只读属性可以获取UIScrollView缩放相关的状态：
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zooming属性获取滚动视图是否正在进行缩放操作。

zoomBouncing属性获取滚动视图是否正在进行缩放回弹。

仅通过上面的设置，实际上是不能让UIScrollView控件展现缩放效果的，还需要实现一个代理方法，代码如下：
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这个方法需要返回一个UIScrollView上的子视图，这里返回了其上的第一个子视图。

运行工程，使用捏合手势对滚动视图进行缩放操作，效果如图3-2所示。
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图3-2 使用缩放操作的滚动视图




小提示：
 在模拟器中，可以通过按住option键不放来实现二指捏合和拉伸手势的操作。当按住option键后，模拟器屏幕上会出现两个指印点。

3.2 基础的表格视图——UITableView

表格视图是一个应用程序展现数据的常用UI方式，在一些原生的iOS应用中，表格视图也十分常见，例如Healthy应用、系统设置应用等，如图3-3与图3-4所示。
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图3-3 Healthy应用中的表格视图
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图3-4 系统设置应用中的表格视图



3.2.1 使用表格视图展示列表数据

和一些基础的UI控件略有不同，UITableView的设置和数据的展示是通过两个协议来完成的，分别是UITableViewDataSource协议和UITableViewDelegate协议。UITableViewDataSource协议中约定了设置列表视图的分区数、行数、每行的数据展示等方法。UITableViewDelegate中约定了一些表格视图本身的属性设置方法。

使用Xcode创建一个名为UITableViewTest的工程，在ViewVontorller.m文件中添加遵守协议的代码：
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在viewDidLoad方法中添加如下代码：
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在上面代码中，使用initWithFrame：style：方法进行UITableView的创建。这个方法中第一个参数设置表格视图的位置和尺寸，第二个参数设置表格视图的显示风格。风格枚举有两种：
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两种表格视图显示风格的效果分别如图3-5与图3-6所示。
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图3-5 规范的表格视图风格
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图3-6 分组的表格视图风格



设置完UITableView控件的delegate和dataSource后，必须实现相应的代理方法，即在ViewController.m文件中实现如下方法：
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在使用UITableView的时候，通常都会实现上面的三个协议方法。numberOfSectionsInTableView：方法的返回值用于设置表格视图的分区数。分区也被称为分组，UITableView支持对多数据进行分区管理和展示。tableView：numberOfRowsInSection：方法的返回值设置每个分区的行数。在这个方法中将传入section参数，开发者可以使用section参数判断具体是哪个分区，从而对不同分区设置不同的行数。tableView：cellForRowAtIndexPath：方法是展示表格数据的核心方法，UITableViewCell是表格数据的UI载体，后面会具体介绍，这个方法会将表格中每一行的数据与UI展示进行结合。

3.2.2 UITableView中数据载体cell的复用机制

在观察UITableView表格视图的时候，可以很容易地发现，UITableView内部实际上是由一个UIScrollView来实现的。当表格视图中的总行数超过一屏时，表格视图可以支持滑动显示。由于每一行数据都是由UITableViewCell进行展示的，因而会有这样一个问题，当一个表格视图中的数据非常多时，例如100行，程序是不是需要创建100个UITableViewCell进行展示？如果真这么做，那么无疑对程序性能或者内存都是极大的消耗和浪费。UITableView控件自带一套完善的复用机制，开发者只需为数据载体cell设置指定的标识符id，UITableView就可以对其进行复用。

UITableView的复用过程可以这样简单理解：UITableView实现了类似复用池的结构，当某个cell被滑出屏幕外时，UITableView会将其回收进复用池。当新的cell即将滑进屏幕内时，UITabelView会先从复用池中取。如果复用池中有空闲的cell，则此cell被拿出使用。如果复用池中没有空闲的cell，则重新创建一个新的cell。下面的代码就是从复用池中取cell的过程：
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dequeueReusableCellWithIdentifier：方法可以理解为从复用池中取一个指定ID的数据载体cell。后面的if语句进行判断，如果没有取出空闲的cell，则进行创建工作。

3.2.3 数据载体UITableViewCell

UITableViewCell是表格视图UITableView的重要组成部分，UITableViewCell本身支持多种风格用于创建出不同样式的数据载体cell，开发者也可以通过继承的方式自定义自己所需要的cell样式。

UITableViewCell通过下面的代码进行创建和初始化：
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风格枚举有以下几种：
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通过下面的代码，可以对cell的一些常用属性进行设置：
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textLabel是UITableViewCell的标题文字标签。detailTextLabel是UITableView的副标题文字标签。注意，并不是所有风格的UITableViewCell都有这个属性。imageView是UITableView左侧的图标视图。accesssoryType属性设置cell附加视图的样式，可选枚举如下：
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各种风格的附加视图效果如图3-7至图3-9所示。
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图3-7 箭头风格
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图3-8 详情按钮风格
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图3-9 对号风格



UITableViewCell与用户的交互是通过UITableViewDelegate协议中的相关方法来实现的，当用户选中一行数据时，会调用如下方法：
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tableView：didSelectRowAtIndexPath：方法中传入NSIndexPath类型的参数，NSIndexPath中存放选中行的位置信息。其中，section和row两个属性分别表示分区编号和行编号。

下面代理方法用于设置cell的高度：
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3.2.4 UITableView的编辑模式

表格视图通常会有一些编辑操作的需求，例如，从表格中删除或者插入一条数据，修改其中数据的顺序位置等。UITableView中也集成了这些功能。无论是插入、删除还是移动位置操作，都是在UITableView控件的编辑状态下完成的。设置UITableView的如下属性可进行正常模式和编辑模式的切换：
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关于插入和删除操作，则有如下两个代理方法来设置：
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tableView：editingStyleForRowAtIndexPath：方法用于设置某一行的编辑模式类型，这个方法需要返回一个UITableViewCellEditingStyle枚举类型，可选枚举如下：
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当TableView处于编辑模式时，插入模式的cell左边会出现一个“绿色加号”按钮，删除模式的cell左边会出现一个“红色减号”按钮。当点击“减号按钮”后，当前cell会向左滑动，右侧出现“删除”按钮。

tableView：commitEditingStyle：forRowAtIndexPath：方法在用户点击相应操作按钮后被调用，这个方法中会传入具体的操作类型，开发者可以在其中对数据源进行修改。

关于每行数据位置的移动操作则需要实现如下两个代理方法：
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tableView：canMoveRowAtIndexPath：方法用于设置该行是否支持移动操作。如果支持，在UI展现上，本行cell右侧会出现一个移动按钮。当用户按住这个按钮拖动时，可以移动列表中数据的位置。

当用户进行表格数据位置移动时，tableView：moveRowAtIndexPath：toIndexPath：方法才会被调用。这个方法中的sourceIndexPath参数是数据的原始位置，destinationIndexPath是数据移动后的位置。

运行工程，效果如图3-10所示。

下面方法可以自定义cell右侧删除按钮的文字：
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再次运行工程，效果如图3-11所示。

[image: ]
图3-10 编辑模式下的UITableView
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图3-11 自定义删除按钮文字



3.2.5 UITableView的头视图与尾视图

UITableView支持为分区添加头视图或者尾视图。一个分区一般会作为一个分类项，大多应用会使用头视图来对当前分区一些信息进行展示，尾视图的效果与其类似。可以使用下面的方法对UITableView的头视图和尾视图进行设置：
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tableView：heightForFooterInSection：方法设置表格视图分区的尾视图高度，tableView：height-ForHeaderInSection：方法设置表格视图分区的头视图高度。tableView：viewForFooterInSection：方法将返回的UIView对象作为尾视图，tableView：viewForHeaderInSection：方法将返回的UIView对象作为头视图。运行工程，效果如图3-12所示。
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图3-12 为UITableView添加头尾视图



3.2.6 为UITableView添加索引栏

打开iPhone手机的通讯录，会发现其实通讯录就是由一个UITableView来实现的。在这个表格视图中，将联系人按姓名拼音排序进行了分区，每个分区的头视图上标记这个分区的姓名首字母，并且在视图的右侧还有一个索引栏，索引栏上有所有字母的索引。点击相应的索引，UITableView会直接跳转到相应的分区，便于用户对联系人的查找。

实现如下代理方法可以为UITableView添加一个分区索引栏：
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sectionIndexTitlesForTableView：方法需要返回一个数组，数组中必须全部为NSString类型的字符串。这里传入的数组中元素的个数应与UITableView控件的分区数一致，并且它们之间有一一对应的关系。比如，当点击“B”索引时，UITableView控件会自动滚动到第2个分区处。运行工程，效果如图3-13所示。
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图3-13 为UITableView添加索引栏



3.3 高级文本视图——UITextView

在前面章节中介绍过UITextField控件，UITsxtField控件用作单行文本输入框时十分方便，但其也有很多局限性，比如文字不能换行，不支持超链接跳转等。UITextView是UITextField功能上的补充，UITextView在处理长文本、带基础链接的文本上功能十分强大。

3.3.1 创建一个UITextView控件

使用Xcode，创建一个名为UITextViewTest的工程，在ViewController.m文件的viewDidLoad方法中添加如下代码：

[image: ]


运行工程，当点击UITextView控件区域时，系统会自动弹出键盘，用户可以向其中输入文字并且支持换行操作，效果如图3-14所示。
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图3-14 UITextView控件



3.3.2 UITextView中的常用属性与方法

UITextView中除了一些常用的属性提供给开发者进行自定义外，其还可以定义链接类型。被定义的链接接受到用户操作事件后，会跳转到相应应用。示例代码如下：
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font属性设置文本视图中的字体，textColor属性设置文本视图中文本的颜色，dataDetectorTypes属性设置支持的链接类型，枚举意义如下：
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UITextView控件的editable属性设置是否允许用户输入。text属性设置文本视图默认显示的文字，textAlignment属性设置显示文本的对齐方式。

运行工程，效果如图3-15所示。
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图3-15 对UITextView进行简单设置




小提示：
 从图3-15中可以看到，被识别的链接显示出蓝色的字样，当用户点击这串数字时，系统会自动跳转到拨号界面。注意，只有在真机上才能看到跳转效果，模拟器并没有拨号界面，不能进行跳转。

3.3.3 UITextViewDelegate协议中的常用方法

UITextViewDelegate中约定了许多方法监听UITextView的状态供给开发者进行使用。UITextView继承于UIScrollView，UITextViewDelegate也是由UIScrollViewDelegate扩展而来的，因此所有UIScrollViewDelegate协议中的方法在UITextViewDelegate中都有定义。除此之外，UITextViewDelegate中约定的以下方法在开发中也经常会被用到：
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textView：shouldChangeTextInRange：replacementText：方法在textView中字符将要改变时被调用，其中，传入的range参数指定所改变字符的位置，text参数指定替换后的字符。这个方法需要一个BOOL类型的返回值，返回YES，则此次改变字符的行为有效，返回NO则无效。

textViewDidBeginEditing：方法是当textView已经开发编辑时被调用。textViewShouldBeginEditing：方法是当textView将要被编辑时调用，这个方法的返回值决定了textView是否可以进入编辑状态，如果返回YES，则textView可以进入编辑状态。如果返回NO，则textView不能进入编辑状态。

textViewDidChangeSelection：方法是当textView中选中的文字改变时被调用，当用户长按textView中的文字部分时，可以进行文字选中，如图3-16所示。
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图3-16 选中UITextView中的部分文字




小提示：
 关于UITextView的选中文字，我们可以通过下面属性来获取UITextView对象中选中的文字范围。
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下面的属性可以设置UITextView是否可以进行文字选中操作：
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textViewDidChange：方法在textView中字符改变后会被调用。

textViewDidEndEditing：方法在textView控件结束编辑状态时会被调用。textViewShould-EndEditing：方法在textView将要结束编辑状态时会被调用，与textView：shouldBeginEditing：方法类似，返回值决定是否可以结束编辑状态。

3.4 高级集合布局视图——UICollectionView

使用UITableView来进行表格视图的搭建完全没有问题，但是UITableView也有很多的局限性，对于一些更加复杂的布局样式，就有些力不从心了。例如，UITableView只允许表格纵向排列，不允许横向排列；UITableView每一行只能有一个数据载体cell，不支持在一行中排列多个数据载体。对于这些复杂的布局需求，UICollectionView可以提供很好的支持。

3.4.1 UICollectionView控件的优势与布局方式

相比于UITableView，UICollectionView有着很大的灵活性和扩展性。其主要优势有以下几点：

1.支持水平方向和竖直方向两个方向的布局。

2.通过UICollectionViewLayout类配置的方式进行界面布局。

3.类似于UITableView的cell，UICollectionView中的数据载体item的大小和位置更加灵活。

4.通过UICollectionViewLayoutDelegate协议方法，可以动态对布局进行重设。

5.支持完全自定义的UICollectionViewLayout子类来进行各种复杂布局。

UICollectionView通过独立的Layout类来进行界面的布局。Layout类中实际存放的是每个数据载体item的布局信息，包括大小、位置、3D变换等。

3.4.2 使用UICollectionView进行九宫格式的布局

九宫格是一种十分常用的布局模式，在功能列表的设计中会经常见到。使用Xcode开发工具创建一个名为UICollectionViewTestOne的工程，在ViewController.m文件的viewDidLoad方法中添加如下代码：
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上面的代码先创建了一个UICollectionViewFlowLayout类对UICollectionView的布局进行支持。UICollectionViewFlowLayout是系统提供的一个流式布局类，该类的scrollDirection属性设置布局的方向，支持的布局方向枚举如下：
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itemSize属性设置UICollectionView中每个数据载体Item的尺寸大小。使用UICollectionView类的initWithFrame：collectionViewLayout：方法对UICollectionView对象进行创建，这个方法中第2个参数即为对应布局类对象。需要注意的是，UICollectionView在使用时必须注册一个类作为数据载体类，使用registerClass：forCellWithReuseIdentifier：方法来注册，UICollectionView内部也有一套复用机制来对注册的数据载体进行复用。和UITableView类似，UICollectionView也是通过dataSouce和delegate来进行数据填充和相关属性设置的。

在ViewController.m中添加遵守相关协议的代码如下：
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在ViewController.m中实现如下的协议方法：
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UICollectionView实现的协议方法与使用UITableView时实现的协议方法极为类似，numberOfSectionsInCollectionView：方法设置分区数，collectionView：numberOfItemsInSection：设置每个分区数据载体的item数，collectionView：cellForItemAtIndexPath：方法用于设置具体每条数据载体item的UI展现。

运行工程，效果如图3-17所示。
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图3-17 UICollectionView实现的九宫格布局




小提示：
 流布局又称瀑布流布局，是一种比较流行的网页布局模式，视觉效果多表现为参差不齐的多栏布局。

3.4.3 创建更加灵活的流式布局

从图3-17可以看出，UICollectionView中每列和每行item间都会有一定间距，开发者可以通过设置相关属性来控制间距的最小值，UICollectionView会自动根据间距最小值和每个item的尺寸计算出每行可以排列多少个item。下面的代码可以设置行列间距：
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UICollectionViewFlowLayout的minimumLineSpacing属性设置最小的行间距，minimum-InteritemSpacing属性设置最小的列间距。运行工程，效果如图3-18所示。

UICollectionViewDelegateFlowLayout协议中定义了许多灵活布局的相关方法，例如，下面的代理方法中可以灵活设置每个item的尺寸大小：
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上面代码将单数位置item的尺寸设置为50*50，双数位置item的尺寸设置为100*100，运行工程，效果如图3-19所示。
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图3-18 自定义UICollectionView中的行列间距



[image: ]
图3-19 灵活设置UICollectionView中每个item的尺寸



3.4.4 参差瀑布流布局

在很多应用程序中都有瀑布流效果，即分成两列或者多列进行数据的展示，每条数据的载体item高度也随数据多少不同而显示的参差不齐。使用原生的UICollectionViewFlowLayout类进行布局设置很难实现这样的效果，开发者可以自定义一个它的子类来实现瀑布流式的效果。

首先创建一个布局类，取名为MyLayout，使其继承自UICollectionViewFlowLayout类，如图3-20所示。
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图3-20 创建一个自定义的布局类



在MyLayout.h文件中新增一个itemCount属性，用于设置要布局多少个item：
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在MyLayout.m文件中编写如下代码：

[image: ]


[image: ]


[image: ]


上面代码先声明了一个_attributeArray数组，这个数组中将存放每个item的布局相关信息。在UICollectionView进行布局时，首先会调用其Layout布局类的prepareLayout方法，在这个方法中可以进行每个item布局属性的相关计算操作，具体每个item的布局属性实际是保存在UICollectionViewLayoutAttributes类对象中的，其中包括每个item的尺寸、位置等信息，并与每个item一一对应。在Layout的prepareLayout方法准备好所有item的UICollectionViewLayoutAttributes后，以数组的形式通过调用layoutAttributesForElementsInRect：方法来返回给UICollectionView进行界面的布局。

在ViewController.m文件中引入MyLayout的头文件，将其中方法改写如下：
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上面代码将布局类换成了自定义的MyLayout类，运行工程，效果如图3-21所示。
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图3-21 参差的瀑布流布局



3.4.5 使用UICollectionView进行圆环布局

UICollectionView的布局原理是采用Layout类进行每个item布局信息的配置的，具体的配置信息由UICollectionViewLayoutAttributes存储。明白了这个机制后，开发者可以发挥想象，实现更加炫酷复杂的布局效果。使用Xcode开发工具创建一个名为UICollectionViewTestTwo的工程，创建一个新的文件，命名为MyLayout，使其继承于UICollectionViewLayout。在MyLayout.h中添加一个itemCount属性，标记item个数：
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在MyLayout.m中编写如下代码：
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上面代码通过一些简单的几何计算，设置好了每个item的布局位置。collectionViewContentSize方法将返回一个UICollectionView可以滑动的范围尺寸，由于本节创建的布局模型为圆环布局，因此这里返回UICCollectionView的原始大小即可。

在ViewController.m文件中导入MyLayout.h文件，编写如下代码：
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运行工程，效果如图3-22所示。

[image: ]
图3-22 使用UICollectionView进行圆环布局



3.5 选择器控件——UIPickerView

UIPickerView是一个简易的列表控件，它可以提供给用户有限个数的选项供用户选择。UIPickerView的UI设计十分漂亮，是iOS系统特有的UI模式。在实际应用中，UIPickerView的应用也十分广泛，例如，省、市、县选择列表，时间选择，日期选择等，都可以通过UIPickerView来设计。

3.5.1 创建一个UIPickerView控件

UIPickerView与前面章节中的UI控件有着很大不同，UIPickerView更加复杂一些。它是通过代理和数据源方法来对其进行设置和数据源的填充，这种控件的设计模式也是代理模式的应用之一。使用Xcode开发工具创建一个名为UIPickerViewTest的工程，在ViewController.m文件的声明部分添加需要遵守的相应协议。这里需要遵守两个协议，分别是UIPickerViewDelegate和UIPickerViewDataSource：
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在viewDidLoad方法中添加如下代码：
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上面的代码中除了对UIPickerView进行创建和初始化工作外，还设置了当前类对象为它的数据源和代理。在ViewController.m文件中实现如下代理方法：
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numberOfComponentsInPickerView：方法返回一个NSInterger类型的整数，用于设置UIPickerView视图的分区数，也可以理解为选择列表的列数。

pickerView：numberOfRowsInComponent：方法的返回值设置UIPickerView每个分区的行数，参数component用于判断具体的分区。

pickerView：titleForRow：forComponent：方法的返回值设置列表中每一行的数据，这个方法中的两个参数row和component分别用于区分行与列。

pickerView：rowHeightForComponent：方法的返回值设置具体行的行高。

pickerView：widthForComponent：方法的返回值设置分区的宽度，即列的宽度。

运行工程，效果如图3-23所示。
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图3-23 UIPickerView控件



3.5.2 UIPickerView选中数据时的回调代理

UIPickerView总是会展现几列数据，帮助用户进行快速选择。当用户上下滑动UIPickerView列表时，列表中的数据会上下移动。当滑动动作停止时，此时悬停在UIPickerView列表中间的数据即为用户选中的数据。同时，系统也会调用UIPickerView的如下代理方法来通知开发者用户的选择：
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pickerView：didSelectRow：inComponent：方法在调用时，row参数和component参数会将用户选择的行和分区的信息传递给开发者。

3.6 时间选择器——UIDatePicker

UIDatePicker在UI展现上和UIPickerView十分相似，但是UIDataPicker并非是继承于UIPickerView的子类，而是继承于UIControl的一个独立控件。因此，在实现逻辑上，UIDatePicker采用的不是代理方法的模式。

使用Xcode开发工具创建一个名为UIDatePickerTest的工程，在ViewCOntroller.m文件的viewDidLoad方法中添加如下代码：
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UIDatePicker控件的datePickerMode属性设置控件的风格，可选的枚举意义如下：
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各种风格模式的效果如图3-24至图3-27所示。UIDatePicker控件使用addTarget：action：forControlEvemts：方法来添加触发事件，在触发函数中可以获取到UIDatePicker中当前的日期时间信息，如下：
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图3-24 时间模式
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图3-25 日期模式
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图3-26 日期和时间模式



[image: ]
图3-27 计时模式



3.7 网页视图与iOS原生视图的完美结合——UIWebView

在一款应用软件中，经常会嵌套一些网页，甚至有些应用程序除主框架外，其他都是由网页视图构成的。这种做法有很大的优势，例如，当你需要在应用中添加一个新的功能时，如果是完全通过原生框架开发的软件，则新加功能需要经过开发、提交、审核上线的过程才能被用户使用，这对时效性要求很高的需求来说是无法接受的。但是如果你需要添加的功能其模块是通过网络视图实现的，则只需修改Web页的内容，随时就可以供用户使用。但另一方面，网络视图和原生框架相比，也有其无法避免的缺陷，例如必须在用户网络良好的环境下使用，用户交互不如原生框架流畅、友好等。

3.7.1 APP网络传输安全策略

随着iOS 9的推出和Xcode升级到7.0版本，在开发有关网络数据传输的应用程序时，将默认采用https类型的连接。而目前很多网站依然采用的是http类型的连接，在Xcode中如果不进行一些兼容性的设置，则这类网站将无法加载。

使用Xcode开发工具创建一个名为UIWebViewTest的工程，单击工程info.plist配置文件，如图3-28所示。
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图3-28 工程配置文件



在information Property List中添加一个新的键，选择App Transport Security Settings，这是一个字典类型的键值集合，为其中添加一个名为Allow Arbitrary Loads的Boolean类型的键，将其值设置为YES，如图3-29所示。
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图3-29 配置兼容http类型传输的键值对



通过上面的配置，工程中就可以使用以http类型连接的网络请求了。

3.7.2 通过网络请求加载UIWebView

通过网络请求加载UIWebView即是在UIWebView上显示网页内容，类似于手机上的网页浏览器。使用UIWebViewTest工程，在ViewController.m文件的viewDidLoad方法中添加如下代码：
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上面代码中，通过百度网页地址字符串创建一个URL连接。在iOS中，NSURL类专门用来创建一些连接路径。NSURLRequest类负责通过一个URL连接创建网络请求，UIWebView的loadRequest：方法使用网络请求进行网络视图的加载。运行工程，可以看到百度网页展现在界面视图上，并且UIWebView可以响应用户的操作，以进行网页界面之间的跳转。当前这些不需要开发者来做什么，是网页端的逻辑。工程的运行效果如图3-30所示。
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图3-30 使用UIWebView加载百度首页



3.7.3 通过HTML字符串加载UIWebView

大部分网页都是通过HTML语言来开发的，UIWebView类中也提供了一个方法来通过HTML字符串进行数据加载操作。这个方法使加载本地的网页文件成为可能。在实际应用中，无论是开发缓存，使应用可以离线进行网页视图的展示，还是远程下载HTML文件，使应用程序可以进行热更新，这种方式加载UIWebView都扮演着十分重要的角色。

下面这段HTML代码用于简单地显示一行hello world文本：
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将工程中加载UIWebView的代码改写如下：
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运行工程，将看到HTML代码显示的文本展现在了屏幕上，如图3-31所示。
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图3-31 使用HTML字符串加载UIWebView




小提示：
 对于HTML字符串中的引号，要使用转义符进行转义。

3.7.4 通过NSData数据加载UIWebView

在加载UIWebView的三种方法中，通过NSData进行UIWebView的加载是最灵活自由的。使用这种方式时不再限定数据的格式，因此，许多gif动态图片的展示也都采用这种方式。使用下面的代码即可使用UIWebView来加载图片数据：
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运行效果如图3-32所示。
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图3-32 使用UIWebView加载图片数据



3.7.5 UIWebView中常用方法解析

UIWebView可以充当一个移动端的网页浏览器来使用，UIWebView类中也提供了一些方法，可以很好地帮助开发者进行网页行为的控制。其中常用的属性和方法如下：
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调用reload方法将重新加载UIWebView对象，用于刷新当前界面。stopLoading方法用于停止当前页面的加载。属性loading会返回一个BOOL值，告诉开发者当前UIWebView对象的状态是否正在加载数据。goBack方法用于回退到上一界面，类似浏览器中的返回操作。当然，这个操作的前提是有上一个界面，如果本来就在初始的页面，则是不能回退的。属性canGoBack用于判断是否可以进行回退操作。与goBack方法对应，goForward用于前进到下一界面，同样必须在回退过之后才能调用这个方法进行前进。canGoForward属性用于判断是否可以进行前进操作。scalesPageToFit属性用于设置界面的尺寸是否适配UIWebView对象的尺寸。dataDetectorTypes属性用于设置一些可以进行用户交互的字段类型，例如，当用户使用UIWebView进行网页浏览时，网页上出现一个电话号码，这时用户可能需要拨打这个电话，UIWebView支持探测出电话号码的字段，当用户点击这个电话号码时会自动跳转到手机拨号的界面。UIDataDetectorTypes枚举支持的探测类型如下：
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小提示：


1.loading、canGoBack、canGoForward这三个属性是只读的，只能用get方法获取，不能set方法设置。

2.对于以NS_OPTIONS标记的枚举是支持进行或运算的。例如，UIWebView对象设置探测电话号码和网页链接，使用如下代码：
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3.7.6 UIWebView的代理方法

在UIWebViewDelegate中定义了一些回调方法，这些回调方法可以返回当前网络视图的状态。为ViewCorller类添加遵守UIWebViewDelegate协议的代码，并将UIWebView对象的delegate属性设置为ViewController对象。UIWebViewDelegate中方法如下：
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其中，webView：shouldStartLoadWithRequestr：navigationType：方法有一个BOOL类型的返回值，当返回YES时表示允许加载请求，返回NO表示不允许加载请求。


第4天 视图与逻辑的管理者

在MVC设计模式中，视图层（V）为数据模型（M）提供UI上的载体，视图控制器（C）则是将数据视图与交互逻辑进行了组合，统一进行数据提供、视图组合和逻辑交互的管理。在iOS的UIKit框架中，主要提供了基础的视图控制器（UIViewController）、表格视图控制器（UITableViewController）、集合视图控制器（UICollectionViewController）、导航控制器（UINavigationController）和标签控制器（UITabBarController）。其中，前三种控制器是视图类控制器，最后两种是容器类控制器。

4.1 基础的视图控制器——UIViewController

UIViewController是UIKit框架中Controller部分的基础，一些复杂的Controller类也是基于UIViewController继承出来的。在开发应用程序时，所有界面也都是基于UIViewController搭建出来的。

4.1.1 UIViewController的生命周期

生命周期是指一个对象从创建出来到其被释放销毁经历的整个过程。Objective-C是面向对象的高级语言，为了保持内存的平衡与程序运行的高效，当需要一个对象时，它会被创建并分配内存空间。同样，当它不再被需要时，应该被系统释放回收。一个UIViewController对象从创建到释放过程中，会依次调用许多生命周期函数，了解这些函数的调用时机和功能是iOS开发者的必修课。打开Xcode开发工具，创建一个名为UIViewControllerTest的工程，将使用的开发语言选择Objective-C。工程创建出来后，系统的模板会自动生成一个ViewController类，这个类继承于UIViewController，并且与Main.storyboard中的初始视图控制器进行了关联。简单来说，这个类创建出了一个视图控制器作为工程的根视图控制器，开发者可以在这个类中编写相关代码来对UIViewController的生命周期进行研究。

UIViewController中与生命周期相关的函数有很多，列举如下：
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实践是最好的老师，在编程的学习中亦是如此。要想了解上面方法的执行次序，跟踪程序的运行是既快又好的方法，我们可以在ViewController.m文件中实现这些方法，代码如下：
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上面代码中，创建一个全局的变量tip，使用这个变量来对程序的运行过程进行标记。ViewController是UIViewController的一个子类，在子类中复写父类的方法时，需要先调用父类的此方法。self和super这两个关键字一直是初学者的噩梦，甚至在许多时候，拥有一定开发经验的开发者也不能完全理解其含义。在这里读者只需要记住，在成员方法中（又称减方法，即以减号开头），self指调用这个方法的对象，即当前类的一个实例对象。如果用super调用方法，则代表从父类中找这个方法实现。而在类方法中（又称加方法，以加号开头），self是指当前类，如果用super调用方法，则代码从父类中找当前类方法的实现。


小提示：
 dealloc方法不需要并且也不能在实现里调用父类方法的函数，这个函数在ARC（自动引用计数）环境中不再被开发者所需要，但是开发者依然可以重写这个函数来监测内存的释放情况。

运行工程，在Xcode的调试区会打印出如图4-1所示的信息。
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图4-1 跟踪程序运行的打印信息



从打印信息中可以清晰地看到一个UIViewController被创建的过程中依次会调用的方法，但是这些信息并不全面，并没有体现出UIViewController销毁时的过程，也没有展现从不同来源初始化的UIVewController生命周期的不同。在列出的声明周期方法中，initialize方法比较特殊，这个函数并不会在每次创建对象时都调用，只在这个类第一次创建对象的时候会调用做一些类的准备工作，实际上，如果有继承的子类并且子类没有实现这个initialize方法，当第一次创建子类对象时，父类会代替子类再调用一次initialize方法。

init和initWithCoder：方法作用相似，都是对对象做初始化工作。如果从代码进行初始化，则会调用init方法。如果从归档文件进行初始化，则会调用initWihCoder：方法。awakeFromNib：方法会在从xib或者storyboard中加载的UIViewController将要激活时被调用。

loadView方法是加载UI视图的初始方法，这个方法在UIViewController的生命周期中只会被调用一次，除非开发者手动调用。

viewDidLoad方法在视图已经加载完成后会被调用，因为这个函数调用的时候UIViewController对象的基本系统功能已经初始化完成，开发者一般会将一些UIViewController对象额外定义功能的初始化工作放在这个函数中。

viewWillAppear：方法在视图即将显示的时候调用。

viewWillLayoutSubviews：方法在视图将要布局其子视图时被调用。

viewDidLayoutSubviews：方法在视图布局完成其子视图时被调用。

viewDidAppear：方法在视图已经显示后被调用。

上面这些方法是UIViewController从创建到展现出来之间调用的声明周期函数，这些只是一半，UIViewController被释放和销毁的过程由如下方法完成：

viewWillDisappear：方法在视图将要消失时调用，开发者可以在其中做一些数据清理的操作。

viewDidDisappear：方法在视图已经消失时被调用。

dealloc方法是对象的销毁方法，在对象被释放时调用，开发者可以通过在其中打印信息的方式检查一个类是否存在内存泄露等问题。

4.1.2 UIViewController的视图层级结构

UIViewController自带一个UIView类型的视图view，这个view视图充满平铺在屏幕上，是视图控制器的根视图，在视图控制器中添加其他UI控件都是添加在这个view上。UIView类通过addSubview：方法来添加子view视图，子view视图也可以继续使用addSubview方法添加它自己的子视图。在前面章节中，那些UI控件实际上都是添加在视图控制器的根view上的一个个子视图，iOS系统通过这样的层级结构管理整个UI体系。可以通过Xcode开发工具的Debug View Hierarchy工具进行可视化的视图层级调试，在UIViewControllerTest工程的ViewController.m文件的viewDidLoad方法中添加如下代码：
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上面代码中，首先创建了一个UIView控件，subView将它作为子视图添加在视图控制器自带的view视图上，并创建一个UILabel控件和一个UIButton控件作为subView的子视图添加在subView上。运行工程，效果如图4-2所示。

点击Xcode开发工具的视图层级调试按钮，如图4-3所示。

[image: ]
图4-2 层级添加视图控件



[image: ]
图4-3 视图层级调试按钮



此时Xcode工具将显示视图层级的debug界面，如图4-4所示。

[image: ]
图4-4 视图层级的debug界面



在debug界面中，左侧是当前界面的视图层级关系导航，从中可以看出UILabel控件和UIButton控件是添加在subView视图上的。debug界面的中间区域为可视化调试区，可以通过拖曳来改变界面的角度。debug界面右侧为视图信息区，可以从中获取到视图控件的位置和尺寸信息。

对于开发层级十分复杂的界面，通过视图层级的debug调试可以十分方便地进行检查和排错。

4.1.3 UIViewController的切换跳转

绝大多数应用程序都不会只有一个界面。在iOS开发中，一个UIViewController管理一个界面，当进行界面的切换时，可直接通过更换UIViewController来完成。

在UIViewControllerTest工程中创建一个新的类，并命名为ViewControllerTwo，使其继承于UIViewController。在ViewControllerTwo.m文件的viewDidLoad方法中添加如下代码，将其自带的view视图设置为绿色：
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在ViewController.m文件中导入ViewControllerTwo类的头文件，代码如下：
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为创建好的UIButton控件添加一个点击触发方法，代码如下：
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当用户点击按钮时将会触发changeController方法，changeController方法实现如下：
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上面方法中创建了一个ViewControllerTwo视图控制器对象，通过presentViewController：animated：completion：方法完成视图控制器的切换。这个方法第1个参数是将要跳转的视图控制器，第2个参数决定跳转的过程是否展示动画，第3个参数为一个block函数块，在跳转完成后，block的代码将会被执行。

与presentViewController：animated：completion：方法相对应的一个方法是dismissView-ControllerAnimated：completion：。这个方法将返回到跳转前的视图控制器，其中第1个参数决定是否在返回时展示动画效果，第2个参数是返回完成后回调的block函数块。

在ViewControllerTwo.m文件中实现如下方法可以测试视图控制器的跳转效果：
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小提示：
 touchesBegan：withEvent：方法在用户点击屏幕视图时会触发。

4.2 表格视图控制器——UITableViewController

前面章节介绍过表格视图UITableView，在UIKit框架中专门提供了一种表格视图控制器UITableViewController来帮助开发者进行表格类界面的开发。UITableViewController内部封装了一个UITableView视图，并且做好对相关协议的遵守操作，开发者在使用时无须再写遵守协议的代码，直接实现代理方法即可。

4.2.1 自定义一个UITableViewController

使用Xcode开发工具创建一个名为 UITableViewControllerTest的工程，将模板自带的ViewController文件和Main.storyboard中的视图控制器删掉。新建一个新的类使其继承于UITableViewController，命名为TableViewController，如图4-5所示。

在Main.storyboard中拉入一个UITableViewController，将其与前面创建的TableView-Controller类进行关联，并将其设置为程序的入口视图控制器，如图4-6所示。

[image: ]
图4-5 创建一个UITableViewController的子类
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图4-6 将storyboard文件中的Table View Controller与TableViewController类关联



在TableViewController.m文件的viewDidLoad方法中进行cell类的注册，代码如下：
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在TableViewController.m文件中实现如下协议方法：
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上面的协议方法将表格视图控制器中的表格视图设置为1个分区10行。运行工程，效果如图4-7所示。

[image: ]
图4-7 TableViewController效果



4.2.2 UITableViewController自带的下拉刷新控件

下拉刷新方式是一种十分友好的用户主动刷新界面的交互操作，很多线上的应用程序都采用下拉刷新的模式提供给用户手动刷新途径。在iOS开发中，MJRefresh是一种十分常用的下拉刷新第三方框架，使用它可以十分方便地向UITableView和UICollectionView上添加下拉刷新控件。

在iOS 6后，UIKit框架中提供了一个新的类：UIRefreshControl。这个类为UITableViewController提供了一个原生的下拉刷新控件。

在TableViewController.m文件的viewDidLoad中编写如下代码：
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上面代码中将UITableViewController的refreshControl属性进行了创建和初始化，UIRefreshControl的tintColor属性设置下拉控件中风火轮的颜色。UIRefreshControl的attributeTitle属性设置下拉刷新控件的文字及其文字的相关属性。由于UIRefreshControl继承于UIControl类，因此其也可以通过addTarget：action：forControlEvents：方法来添加触发方法。当刷新控件的状态改变时，UIControlEventsValueChanged事件会被触发，开发者可以在触发事件中进行数据刷新的逻辑操作。在操作结束后，可以调用UIRfreshControl的endRefreshing方法来结束下拉刷新的刷新状态。updata：方法实现代码如下：
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updata：方法模拟在刷新2秒后结束刷新状态。

运行工程，向下拉动UITableView，当刷新控件激活时，效果如图4-8所示。

[image: ]
图4-8 UITableViewController自带的刷新控件



4.3 导航控制器——UINavigationController

严格来说，导航控制器并不是视图控制器，其内部并没有视图层。我们可以理解为导航控制器是视图控制器的控制器，导航控制器是专门来管理ViewController的一个容器类。导航控制器内如果没有ViewController或者只有一个ViewController，那它将没有什么用武之地，并且，通过导航控制器管理视图控制器的应用会以层级的结构进行框架搭建。

4.3.1 导航控制器的工作原理

导航控制器是iOS中常用的多视图控制器之一，由于其采用了堆栈的设计模式，因而在视图层级架构和内存管理上优势明显。所谓堆栈模式有这样一个特点：先进后出，后进先出。图4-9可以很好地表示这种结构。
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图4-9 导航控制器的堆栈结构



如图4-9所示，绿色的方块代表视图控制器，红色的容器代表导航控制器。当一个视图控制器push（压入栈操作）进导航控制器中时，它会展现在当前的屏幕界面上。如果再有一个视图控制器被push进导航容器，则后入的会覆盖替换先前的视图控制器展示在屏幕上。对于pop操作（弹出栈操作），后被压入导航容器的视图控制器会被先弹出。例如，图4-9中的视图控制器3被弹出后，屏幕界面上将展现视图控制器2，试图控制器2再被弹出后，屏幕界面会展现视图控制器1。导航控制器就是通过这样的层级结构来管理各个视图控制器的，在实际应用中，应用程序通常会用如图4-10所示的方法运用导航控制器。

[image: ]
图4-10 实际应用中的导航控制器模型



4.3.2 使用导航控制器进行多界面搭建

使用Xcode开发工具创建一个名为UINavigationControllerTest的工程，Xcode创建的工程模板默认是以一个UIViewController为根视图控制器的，需要将其修改为导航控制器。点击Main.storyboard文件，在Xcode右下方的控件窗口中选中Navigation Controller控件，如图4-11所示。

将选中的导航控制器拖入编辑窗口中，这时导航控制器将自带一个rootViewController，即导航的根视图控制器，如图4-12所示。

[image: ]
图4-11 storyboard中的导航控制器控件



[image: ]
图4-12 向storyboard中添加导航控制器



将导航控制器自带的rootViewController删掉，并将导航控制器设置为程序的入门，如图4-13所示。

[image: ]
图4-13 设置导航控制器为程序的入口



将工程模板中自带的ViewController设置为导航控制器的根视图控制器，选中导航，按住键盘Ctrl键不松，将鼠标拖动至ViewController上后，选择root view controller，如图4-14所示。完成上述操作后，工程框架就改成了以导航控制器为入口的结构。

[image: ]
图4-14 为导航控制器添加根视图控制器




小提示：
 在storyboard文件的编辑界面，通过右击，可以设置屏幕的缩放比例。

点击ViewController.m文件，向其中添加使用导航控制器进行视图控制器跳转的相关代码，这里采用点击按钮的方式触发导航控制器的push操作，示例代码如下：
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上面代码中，首先声明了一个全局的变量conIndex，用于标记每个创建出的视图控制器。在viewDidLoad方法中进行了按钮的创建，在按钮的触发方法push中，创建了一个新的ViewController对象。如果一个视图控制器对象被push入导航控制器，则它的navigationController属性可以获取到管理它的导航控制器对象。导航控制器的pushViewController：animated：方法可以用来进行视图控制器的push操作，此方法的第1个参数为要被push的视图控制器，第2个参数设置是否带动画效果。


小提示：


1.视图控制器的title属性用于设置视图控制器的名称。如果这个视图控制器在导航控制器的管理下，则这个名称会显示在导航栏上。

2.UIViewController的dealloc方法在其被释放时调用。

运行工程，点击push按钮，可以看到导航控制器进行视图控制器的切换效果，并且在新push出来的视图控制器中，导航栏的左侧会出现一个返回按钮。点击返回按钮会执行导航控制器的pop操作，如图4-15所示。
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图4-15 使用导航控制器进行多视图控制器管理



4.3.3 关于导航栏UINavigationBar

在图4-15中，导航控制器内部提供了一个UINavigationBar类型的导航栏。导航栏用于显示当前栈顶的视图控制器标题，以及放置一些交互按钮。在视图控制器中，通过下面代码可以设置导航栏的背景颜色：
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效果如图4-16所示。

[image: ]
图4-16 为导航栏添加背景颜色



同样，也可以将导航栏的背景设置为图片，使用如下代码：
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上面方法中，第1个参数用于设置背景图片，第2个参数用于设置屏幕的状态，枚举意义如下：
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运行工程，效果如图4-17所示。

[image: ]
图4-17 为导航栏设置背景图案



当一个视图控制器被push出来后，其导航栏上会自动带一个返回按钮。UINavigationBar还提供了接口，供开发者自定义一些导航栏上的按钮，示例代码如下：
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UIViewController对象的navigationItem属性用于对导航栏上的按钮进行相关设置，leftBarButtonItems设置导航栏左侧的一组按钮，rightBarButtonItems设置导航栏右侧的一组按钮。当然，也有leftBarButtonItem和rightBarButtonItem方法用于设置导航栏左右侧的一个按钮，设置效果如图4-18所示。


小提示：
 为导航栏添加的左侧按钮并不自带pop方法，如果需要其自带pop方法，则需使用下面代码设置：
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图4-18 为导航栏添加自定义按钮



4.3.4 导航按钮UIBarButtonItem

导航栏上的按钮需要设置为UIBarButtonItem的对象，UIBarButtonItem除了可以使用系统准备好的一个UI风格外，还可以进行完全的自定义，初始化UIBarButtonItem的方法有以下几种：
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上面代码中，item1使用initWithBarButtonSystemItem：target：action：方法来创建，这里会传入一个系统风格的枚举，后边会有介绍。item2使用initWithCustomView：方式来创建，这里可以传入一个自定义的UIView或者其子类对象。item3使用initWithImage：style：target：action：方法来创建，这个方法可以创建一个自定义图片的导航按钮。item4使用initWithTitle：style：target：action：方法来创建，这个方法创建一个自定义标题的导航按钮。

关于initWithBarButtonSystemItem：target：action：方法，其中支持的按钮风格枚举意义如下：
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部分按钮显示效果如图4-19至图4-39所示。
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图4-19 完成风格的按钮
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图4-20 取消风格的按钮
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图4-21 编辑风格的按钮
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图4-22 保存风格的按钮
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图4-23 添加风格的按钮
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图4-24 构图风格的按钮
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图4-25 回复风格的按钮
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图4-26 功能风格的按钮
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图4-27 机构风格的按钮
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图4-28 书签风格的按钮
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图4-29 搜索风格的按钮
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图4-30 刷新风格的按钮
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图4-31 停止风格的按钮
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图4-32 相机风格的按钮
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图4-33 清除风格的按钮
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图4-34 播放风格的按钮
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图4-35 暂停风格的按钮
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图4-36 倒带风格的按钮
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图4-37 前进风格的按钮
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图4-38 撤销风格的按钮
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图4-39 重做风格的按钮



4.3.5 导航控制器的工具栏

导航控制器中除了自带一个导航栏UINavigationBar之外，还带有一个工具栏UIToolBar控件，只是工具栏并不常用，导航控制器默认是将其隐藏的。使用如下代码可取消工具栏的隐藏：导航控制器的工具栏出现在视图的底部，运行工程，效果如图4-40所示。
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工具栏中一般会放置一些常用的小工具按钮，示例如下：
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工具栏中添加的按钮也是UIBarButtonItem类型的对象，运行工程，效果如图4-41所示。

[image: ]
图4-40 导航控制器中的工具栏



[image: ]
图4-41 向工具栏中添加小工具按钮



4.3.6 iOS 8之后导航控制器的一些有趣功能

你可能注意到过，一些用户体验十分优秀的软件对导航控制器都有这样的一些细微操作：网页浏览器在向上滑动浏览网页内容的时候导航控制器的导航栏和工具栏会自动隐藏；读书软件在点击屏幕后，导航控制器的导航栏和工具栏会自动隐藏；视频播放器软件在横屏播放时导航控制器的导航栏和工具栏会自动隐藏。这些小细节在很大程度上改善了用户的体验，在iOS 8之前，要想做到这些，可能需要开发者手动添加许多逻辑代码；在iOS 8之后，UINavigationController为开发者提供了这些功能，代码如下：
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若hidesBarsWhenVerticallyCompact属性设置为YES，则当设备横屏时导航栏和工具栏会自动隐藏。若hidesBarsOnTap属性设置为YES，则当用户点击屏幕时导航栏和工具栏会自动隐藏。若hidesBarsWhenKeyboardAppears属性设置为YES，则当键盘弹起时导航栏和工具栏会自动隐藏。若hidesBarsOnSwipe属性设置为YES，则当用户滑动屏幕时，导航栏和工具栏会自动隐藏。

4.4 标签控制器——UITabBarController

与导航控制器类似，标签控制器也是视图控制器的控制器，是一个容器类。不同的是，标签控制器中管理的视图控制器并不存在层级关系，而是并列的。因此一个试图控制器一旦被加入标签控制器容器中，只要标签控制器存在，其就不会被释放。标签控制器多用于分类并列结构的应用中。

4.4.1 标签控制器的工作原理

标签控制器中管理的各个视图控制器是并列结构的，如图4-42所示。在UITabBarController进行初始化的时候，可以为其设置其管理的视图控制器。在用户点击标签控制器的标签时，会进行视图控制器的切换。

[image: ]
图4-42 UITabBarController的工作原理



4.4.2 标签控制器的基础用法解析

使用Xcode开发工具创建一个名为UITabBarControllerTest的工程，可以通过使用纯代码和storyboard两种方式来创建标签控制器。在导航控制器一节我们使用了storyboard的创建方法，这里使用纯代码的方式来创建标签控制器。在ViewController.m文件中添加如下方法：
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上面代码设置在点击屏幕时切换出一个标签控制器。for循环创建了5个视图控制器，将这5个视图控制器组成的数组赋值给UITabBarController的viewControllers属性。如果一个UIViewController对象被加入进标签控制器管理，则它的tabBarItem属性对应于标签控制器上的一个标签。tabBarItem的title属性用于设置标签上的标题，tabBarItem的image属性用于设置标签的图片，tabBarItem的selectedImage属性用于设置标签被选中时的图片。运行工程，效果如图4-43所示。

UITabBarController自带一个标签栏，会显示在界面的底部。从图3-35中可以看出，当向UITabBarController中添加5个视图控制器时，标签栏上的标签已经略显拥挤，事实上，如果向标签控制器中添加多于5个视图控制器时，UITabBarController会自动创建一个包含表视图的导航控制器，在表视图中将多出的视图控制器排列出来。例如，将上面代码的for循环条件改为循环10次，再次运行工程，效果如图4-44所示。
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图4-43 UITabBarController



从图4-44可以看出，第5个标签被系统征用作为more标签，对应的，系统创建了一个导航控制器管理从第5个视图控制器开始往后的全部视图控制器。除此之外，系统还自动在导航栏上创建了一个Item按钮，当点击这个按钮时，UITabBarController会进入编辑状态，用户可以通过拖动的方式改变其中视图控制器的排序，如图4-45所示。
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图4-44 标签数数大于5时的UITabBarController



[image: ]
图4-45 编辑UITabBarController中视图控制器的位置



在UI方面，下面代码可以设置标签栏的背景颜色以及上面标签的渲染颜色，标签的渲染颜色会影响到标题与图片。
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运行工程，效果如图4-46所示。

[image: ]
图4-46 颜色自定义的UITabBar



4.4.3 UITabBarItem的使用

UITabBarItem对应于标签栏上的具体标签，在上面的示例代码中使用了UIVireController中系统自动创建的UITabBarItem对象。开发者也可以自己进行UITabBarItem的创建，常见的几种创建方式如下：
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initWithTabBarSystemItem：tag：方法创建一个系统风格的标签，系统提供了许多定义好的风格供开发者自由选用。initWithTitle：image：selectedImage：方法第1个参数设置标签的标题，第2个参数设置常态下的标签图片，第3个参数设置选中状态下的标签图片。

使用initWithTabBarSystemItem：tag：方法时，标签的系统风格枚举意义如下：
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小提示：
 系统风格的UITabBarItem会提供特点的图片和标题，开发者可以选择适用的直接使用。


第5天 iOS动画开发基础

为应用添加一些动画效果可以极大地优化用户体验。如果将功能比作一款应用的灵魂，那么UI展现就是灵魂寄宿的身体，动画效果就是身体的五官外貌是否漂亮。对于一个人来说，第一眼看上去是否顺眼往往影响这个人留给他人的第一印象。一款应用程序亦然，能否吸引用户，动画效果起着十分重要的作用。

iOS系统向来以炫酷的动画效果著称，在iOS开发中，系统框架提供了十分强大且灵活的接口给开发者进行动画效果开发。UIImageView提供了开发简单帧动画的方法，UIView类提供了面向应用的控件属性过渡动画，更加强大的CoreAnimation框架提供了更灵活、更自由的动画开发接口。有了这些框架与类作为基础，开发者就可以十分轻松地在应用中加入各种动画效果。

5.1 UIView层动画的应用

在iOS动画开发中，UIView层的动画应该是开发中使用率最高、调用方法最为简单的动画开发方式。UIView层动画可以将视图控件一些属性的变化以动画的形式展现出来，比如视图控件背景色的渐变效果、视图控件位置改变的移动动画效果、视图控件尺寸改变的缩放动画效果等。

5.1.1 执行UIView层过渡动画的三个类方法

UIView层中的过渡动画主要由3个类方法来完成。首先使用Xcode开发工具创建一个工程，命名为UIViewAnimationTest。在ViewController.m文件中声明一个UIView类型的色块，作为测试动画的载体，代码如下：
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在viewDidLoad方法中进行色块的初始化设置：
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上面代码将色块初始化放在了屏幕上坐标为（0，0）点的位置。在ViewController.m文件中重写touchesBegan：withEvent：方法来执行移动动画动作：
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当用户点击屏幕时，系统会调用touchesBegan：withEvent：方法。UIView的animateWith-Duration：animations：方法用于创建和执行过渡动画。这个方法中第1个参数用来设置动画的执行时间。第2个参数是一个block函数块，开发者需要将要执行动画的过渡操作代码放入其中。例如，上面代码将色块的位置修改为（100，100），这样当运行工程后点击屏幕，就可以看到在3秒钟内，色块从（0，0）点移动到了（100，100）点。

下面的方法也可以进行UIView层过渡动画的创建与执行：

[image: ]


animateWithDurtion：animations：completion：方法比第1个方法后面多了1个参数。与第1个方法类似，这个方法中第1个参数用于设置动画的执行时间。第2个参数是block代码块，里面可以添加要执行动画效果的过渡代码。第3个参数也是一个block代码块，这个block中的代码将在动画执行完成之后调用。例如，上面代码中打印了Log信息，“完成动画”这句话将在动画执行结束之后被打印。

除了上面介绍的两个创建过渡动画的方法外，UIView类还提供了一个更加复杂的方法，示例代码如下：
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上面代码中使用的创建执行动画的方法又多了一些参数，animateWithDuration：delay：options：animations：completion：方法中第1个参数用于设置动画的执行时间。第2个参数设置动画延时多长时间开始执行，例如，上面代码设置为在点击屏幕1秒后再开始执行移动色块的动画。第3个参数设置动画执行的配置参数，这个参数的含义后面小节会详细介绍。第4个参数为要执行动画动作的block代码块。最后一个参数为动画效果完成之后执行的代码块。

5.1.2 创建UIView层的阻尼动画

在各式各样的iOS动画效果中，有一种效果十分自然，并且在程序开发中应用十分广泛。例如，原生的UITableView在滑动停止的时候会出现减速效果，UITableView的bounce属性可以支持回弹效果等。这些动画效果类似于弹簧效果，在执行时会有模拟的缓冲或阻尼参数。使用UIView层动画开发技术，开发者也可以十分方便地创建阻尼动画。

在UIViewAnimationTest工程ViewController.m文件下的touchesBegan：withEvent：方法中添加如下代码：
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上面代码使用animateWithDuration：delay：usingSpringWithDamping：initialSpringVelocity：options：animations：completion：方法进行阻尼动画的创建，这个方法中第1个参数设置动画执行的时长。第2个参数设置阻尼动画的阻尼度，这个参数的取值为0-1之间，越接近1则阻尼度越大。第3个参数设置动画的初速度。第4个参数设置动画的配置参数。第5个参数为要执行动画的属性改变block代码块。最后一个参数为动画执行完成后的回调block代码块。

5.1.3 动画参数配置与组合动画

在上一小节中介绍了animateWithDuration：delay：options：animations：completion：方法，这个方法中第3个参数用来设置动画的配置参数。这个参数是一个UIViewAnimationOptions类型的枚举，其中定义了许多UIView层动画执行时的基础属性、动画执行时的时间函数和转场动画效果相关的枚举值。UIViewAnimatonOptions枚举值及其含义如下：
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UIViewAnimationOptions枚举中实际上定义了三种类型的配置参数。第一种定义了视图动画执行时的一些基础属性，例如，其子视图是否执行动画、是否允许用户交互操作等。第二种定义了动画执行时的时间函数，即先快后慢、先慢后快、匀速、淡入淡出等。还有一种定义了UIView转场动画的转场效果，关于UIView的转场动画，后面小节会详细介绍。

在前面的动画示例中，都只执行了单独的动画效果，其实UIView层的动画也可以很好地支持组合动画的开发。组合动画无非两种方式，一种是几种类型的过渡动画同时执行，另一种是几种类型的过渡动画依次执行。

关于几种类型的动画同时执行方法很简单，在设置动画的block中同时添加多种视图属性的过渡代码即可，如下：
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上面代码的运行时间为3秒钟，将色块从原始位置移动到（0，0）点，并且尺寸放大为（200，200），与此同时将颜色渐变为蓝色。

几种类型的动画依次执行时要用到UIView层动画嵌套的方法，示例代码如下：
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上面代码的执行效果为，在3秒内将色块移动到（100，100）的位置，再在2秒内将色块尺寸放大为（200，200），最后再在1秒内将色块颜色渐变为蓝色。理论上讲，UIView层动画可以一直这样嵌套下去。

5.1.4 UIView层过渡动画支持的属性

在上面小节的示例中，使用UIView层的相关方法进行了控件位置、尺寸、颜色的过渡动画演示。实际上，除了上面进行的演示属性外，那些方法还支持许多UIView类中属性的过渡动画，如图5-1所示。
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图5-1 UIView层动画支持的过渡属性



图5-1中列出的属性意义如下：

frame：为控件的位置与尺寸改变增加过渡动画效果。

bounds：为控件的内部坐标系原点改变与尺寸改变增加过渡动画。

center：为控件的中心点左边改变增加过渡动画。

transform：为控件的数学变换增加过渡动画。

alpha：为控件的透明度改变增加过渡动画。

backgroundColor：为控件的背景色改变增加过渡动画。

contentStretch：为UIImageView改变其图片的拉伸方式过程增加过渡动画。

上面介绍的属性中，frame与bounds都是CGRect类型的属性，其在使用CGRectMake（）方法进行设置时，后两个参数的含义一致，都是设置控件的尺寸大小。但其前两个参数含义却相差甚远，frame属性的横纵坐标决定了控件在其父视图上的位置，这是对外界而言的。bounds属性的横纵坐标决定了控件内部坐标系的原点，不会影响控件对于其父视图的相对位置，但是会影响它与其内部子视图的相对位置。

控件的transform属性用于设置控件UI上的一些数学变换，如翻转、旋转、平移、缩放等。例如，下面代码将以动画的形式展现控件顺时针旋转90度。
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contentStretch属性是针对于UIImageView而言的，在为UIImageView设置内容图片时，如果图片过小或者过大，则UIImageView会对图片进行整体缩放处理，使其充满整个UIImageView控件。图片进行缩放的具体区域是由contentStretch属性设置的，这个属性也需要设置为CGRect类型，其默认为（0，0，1，1），代表从图片的左上角到右下角都是图片拉伸缩放的区域，即对图片整体进行拉伸缩放操作。如果要设置图片中心点右侧区域和中心点下侧区域为可拉伸缩放的区域，则需将contentStretch属性设置为（0.5，0.5，1，1）。

5.2 UIView层动画的另一种创建方式

在5.1节中，使用创建UIView层过渡动画的方法都是带block的方法，开发者只需将要执行动画的属性更改代码后放入block代码块中即可。在iOS开发发展历程中，block是在iOS 4之后才出现的新语法，实际上，在iOS 4之前，还有一种更加传统方法来创建UIView层的过渡动画。

5.2.1 使用commit方式进行UIView层过渡动画的创建

打开前面创建的UIViewAnimationTest工程，将touchesBegan：withEvent：中代码修改如下：
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使用commit方式进行UIView层过渡动画的创建主要分为4个部分，绝大部分代码都是由UIView的类方法提供的。

首先，使用UIView的类方法beginAnimations：context：标记动画开始，这个方法中，第1个参数设置此动画动作的标识符。在此方法与commitAnimations方法之间的代码为动画的参数配置与具体要执行的动画动作。

第2部分为动画的配置部分，这部分通过一系列UIView的类方法来对UIView层的属性过渡动画进行参数配置。setAnimationDelegate：方法设置接收动画开始与结束消息的代理类对象，setAnimationWillStartSelector：方法设置动画开始时回调的代理方法，setAnimationDidStopSelector：方法设置动画结束后回调的代理方法。setAnimationDuration：方法设置动画执行的时间。setAnimationDalay：方法设置动画延时多少秒后开始执行。setAnimationRepeatAutotrverses：方法设置动画是否自动逆向执行。如果这个方法中的参数设置为YES，则当动画顺向执行完毕后会自动逆向执行一次。setAnimationRepeatCount：方法设置动画执行的循环次数。setAnimationCurve：方法设置动画执行的时间函数类型，其枚举及意义如下：
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第3部分是将执行动画的属性变化代码。

最后，调用UIView的类方法commitAnimations进行动画的提交。调用此方法后，过渡动画开始正式执行。


小提示：


1.上述过渡动画的4个部分顺序不能颠倒。

2.如果不调用setAnimationDelegate：方法进行代理的设置，则使用setAnimationWillStartSelector：方法与setAnimationDidStopSelector：方法设置的回调方法将无效。

5.2.2 两种UIView层动画创建方式的优劣

使用commit方式创建过渡动画的方法更加传统，兼容性也更好，但是毋庸置疑，目前几乎所有iOS设备的版本都在iOS 4之上，实际上，在应用开发中基本不存在这方面的兼容问题。从上面的代码进行比较可以发现，使用block的方式和使用commit的方式完成相同的动画效果，commit的方式更加复杂，代码量也偏多。如果进行组合动画的开发，则block方式的优势会更加明显。因此，无论从方便开发者角度还是官方推荐的角度，使用block方式进行UIView层过渡动画的开发都是开发者的首选。

5.3 UIView的转场动画

相对于过渡动画，转场动画更多用于两个UIView视图的切换或者重绘某个UIView视图。在iOS开发中，UIView的转场动画有两种。一种是对UIView视图内容进行重绘，而不切换视图时使用的转场效果；另一种是用新的UIView视图代替旧的UIView视图时使用的转场动画。

5.3.1 重绘UIView视图时使用的转场动画

在实际开发中，开发者经常会遇到这样的需求：一个UIView视图中有许多子视图控件，当用户交互产生数据变化时，这些子视图控件需要进行重新布局等操作，使原UIView视图看起来好像换成了另外一个。实际上，视图的重绘是在瞬间完成的，如果不加任何转场效果，则闪屏会使用户感觉起来非常突兀，这时UIView的转场动画就派上了用场。

使用Xcode创建一个名为UIViewTransitionTest的工程，在ViewController.m文件中声明一个UIView属性作为演示色块：
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在ViewController.m文件的viewDidLoad中编写如下初始化代码：
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在ViewController.m文件中实现touchesBegan：withEvent：方法进行动画效果的演示：
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UIView的类方法transitionWithView：duration：options：animation：completion：用于完成视图重绘方式的转场动画。这个方法中第1个参数为要执行转场动画的UIView对象。第2个参数设置动画执行的时间。第3个参数设置动画执行的一些配置参数，其中可用的枚举在5.1节中有介绍。第4个参数为要执行的重绘动作，开发者可以在这个block中进行视图控件的属性改变或者子视图的重新布局。实际上，就算这个block中不编写任何重绘操作代码，视图的转场动画依然会执行，只是执行后的视图没有任何变化。第5个参数设置动画执行完成后的回调block。UIView的转场动画也支持组合嵌套。

5.3.2 切换UIView视图时使用的转场动画

切换视图类型的转场动画用于开发中整体视图的切换需求，这一操作会将原先的UIView视图从其父视图上移除，将新的UIView视图代替原视图添加在父视图上。

打开UIViewTransitionTest工程，在ViewController.m文件中再声明一个UIView属性，作为要切换的视图控件：
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在viewDidLoad方法中添加_contentView2的初始化代码：
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上面只对_contentView2进行初始化，并不将其添加到界面视图上。

在touchesBegan：withEvent：方法中添加如下代码：
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transitionFromView：toView：options：completion：方法用于创建切换视图的转场动画，这个方法中第1个参数设置当前显示的View视图，第2个参数设置将要切换的View视图，第3个参数设置执行动画的配置参数，第4个参数为动画执行完毕后的回调block代码块。

在执行切换视图转场动画时，实际上是将原视图从其父视图上移除，再添加上新的视图。切换视图的动画也是作用在两个切换视图的父视图上的。

5.4 核心动画编程技术——CoreAnimation

在前面章节中介绍了有关UIView层的过渡动画与转场动画的应用，使用UIView类有关动画的类方法基本可以满足开发中遇到的大部分需求。然而，UIView层的动画依然有许多局限性，开发者若想更加自由地进行iOS动画编程，还需要使用一个更加底层也更加强大的框架：CoreAnimation。
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图5-2 CoreAnimation框架的系统结构



CoreAnimation框架也被称为核心动画编程框架，其是基于OpenGL与CoreGraphics图像处理框架的一个跨平台的动画框架。CoreAnimation框架的系统结构如图5-2所示。

CoreAnimation框架中的大多数动画效果都是基于CALayer类来实现的。任意UIView视图中都包含了一个CALayer的属性，CALayer对象负责UIView视图的渲染与层级结构。其实CALayer对读者并不陌生，在第2章中进行视图控件的圆角、边框、阴影等操作时就已经使用了Layer层的属性。

5.4.1 锚点对视图控件几何位置的影响

CoreAnimation的动画开发是基于Layer层的，要想了解CALayer类的使用，首先应该先了解一个概念：锚点。

所有的CALayer对象都有一个anchorPoint属性，这个属性就是CALayer对象的锚点，是CGPoint类型。锚点可以理解为对象动作的参照点，其x、y值的取值范围都在0-1之间。CALayer对象默认的锚点值为（0，0），即Layer层的左上角，如果要将锚点设置到Layer层的中心，则可以设置anchorPoint的值为（0.5，0.5）。当CALayer层进行动作操作时，执行的动作将以锚点作为参照点，例如进行旋转、平移等。图5-3与图5-4所示为设置不同位置锚点的CALayer对象。
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图5-3 设置锚点为（0.5，0.5）
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图5-4 设置锚点为（0，0）



当对图5-3与图5-4中的视图进行旋转操作时，效果分别如图5-5与图5-6所示。
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图5-5 以视图中心为锚点进行旋转
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图5-6 以视图左上角为锚点进行旋转



当一个UIView对象被创建出来后，其内部自带一个CALayer对象。Layer层中主要保存视图的绘制信息，View层则除了整合视图的绘制外，还封装了接收事件与处理用户交互的功能。

5.4.2 色彩梯度层——CAGradientLayer

CAGradientLayer类是继承于CALayer类的子类，其专门用来创建颜色梯度渐变的视图效果。

使用Xcode创建一个名为CAGradientLayerTest的工程，在ViewController.m文件的viewDidLoad方法中添加如下代码：
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上面代码中，CAGradientLayer对象的colors属性用于设置一个颜色梯度数组。bounds属性是CALayer类的基础属性，用于设置CALayer对象的尺寸。position属性是CALayer对象用来确定位置的属性，其需要设置为一个CGPoint类型的值来确定一个点，position属性的参照点也与Layer层的锚点有关。locations属性设置色阶梯度的分界线，其需要设置为一个数组，数组中元素均为0-1之间，且是递增的NSNumber类型的对象。例如，上面代码将其色阶梯度分界线设置为0.2，则红色会渲染Layer层20%尺寸后才开始进行向蓝色渐变的梯度变化。CAGradientLayer对象的startPoint与endPoint属性分别设置色阶梯度渲染的起始点与结束点，通过这两个属性可以确定色阶梯度渐变的方向。例如，上面代码将起始点设置为（0，0），结束点设置为（1，1），则颜色从Layer层的左上角开始渲染到右下角结束，按左上角到右下角的对角线为渲染方向。
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图5-7 使用CAGradientLayer类创建的色阶梯度视图层



运行工程，效果如图5-7所示。

5.4.3 视图备份层——CAReplicatorLayer

CARepliccatorLayer类可以理解为一个Layer层备份容器，其作用并非进行具体某一个CALayer对象UI的展现，而是复制一个已存在的CALayer对象进行备份渲染。

使用Xcode开发工具创建一个名为CAReplicatorLayerTest的工程，在ViewController.m文件的viewDidLoad方法中添加如下代码：
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上面代码中首先创建了一个普通的Layer层作为要备份的原本，将其作为子Layer添加进CAReplicatorLayer对象中。CAReplicatorLayer对象的instanceRedOffSet属性设置每个备份的副本背景色中红基色的偏移量，与其对应的还有instanceGreenOffset、instanceBlueOffset和instanceAlphaOffset属性，分别设置背景色中蓝基色、绿基色和透明度的偏移量。instanceTransform属性设置备份视图的3D变化属性。上面代码设置的CATransform3DTranslation（100，0，0）的意义为将每个备份Layer层沿X轴正方向移动100个单位。instanceCount属性设置加上原本要备份出的层视图个数。

运行工程，效果如图5-8所示。
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图5-8 使用CARelicatorLayer类创建的Layer备份视图层



5.4.4 图形渲染层——CAShapeLayer

CAShapeLayer是用于绘制图形的Layer层，开发者可以使用其进行自定义的图形绘制。

使用Xcode开发工具创建一个名为CAShapeLayerTest的工程，在ViewController.m文件的viewDidLoad方法中添加如下代码：
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上面代码中，CGMutablePathRefpath是iOS中的绘图路径对象。CGPathCreateMutable（）方法用于创建可变的绘图路径对象。CGPathMoveToPoint（）方法设置绘图路径的起点，这个方法中第1个参数为绘图路径对镜，第2 个参数为transform变化参数，第3个参数为x点坐标，第4个参数为y点坐标。CGPathAddLineToPoint（）方法中参数的含义与CGPathMoveToPoint（）方法一致，只是这个方法是为绘图路径对象添加一条绘图线。CAShapeLayer对象的path属性用于设置图层的绘制路径。通过上面代码的设置，将在屏幕上绘制一个三角形的Layer层，运行工程，效果如图5-9所示。

CAShapeLayer类中还有许多方法用来对绘制的图案进行自定义设置，示例代码如下：
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fillColor属性用于设置图形的填充色。strokeColor属性用于设置图形的边框线条色。strokeStart属性用于设置线条的起点，这个值是一个比例值，为占周长的比例。strokeEnd属性设置线条结束的终点。lineWidth属性设置边框线条的宽度。再次运行工程，效果如图5-10所示。

[image: ]
图5-9 CAShapeLayer层绘制的三角形



[image: ]
图5-10 为CAShapeLayer绘制的图形进行自定义设置



5.4.5 文本绘制层——CATextLayer

CATextLayer用于进行视图上文本的绘制，UIKit框架中最基础的UILabel控件就是基于CATextLayer而实现的。使用Xcode开发工具创建一个名为CATextLayerTest的工程，在ViewController.m文件的viewDidLoad方法中添加如下代码：
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上面代码中，CATextLayer的string属性用于设置要显示的文字，fontSize属性用于设置要显示的文字的字号，foregroundColor属性用于设置文字的颜色，alignmentMode属性可设置文字的对齐模式。运行工程，效果如图5-11所示。
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图5-11 CATextLayer创建的渲染文本的Layer层



除了上面介绍的这些Layer层类外，CALayer家族中还有一个十分强大的类—CAEmitterLayer，其专门用来处理一些粒子效果生成的动画，因其比较复杂，所以我们会在后面章节单独介绍。

5.4.6 CAAnimation动画体系介绍

通过前几小节的介绍，读者可以了解到，通过CALayer开发者可以设置许多视图UI上的属性，CAAnimation框架的作用就是将这些属性的变化都以动画的形式展现出来。由于CALayer相对于UIView，可以更灵活地设置更多属性，所以对于CALayer层的动画操作也会更加灵活自由。

CoreAnimation框架中的核心类是CAAnimation，CAAnimation是动画操作的基类，开发者主要使用一些继承自它的子类来进行CALayer层动画的开发。如图5-12所示为CAAnimation及其子类的关系结构图。

CAAnimation类分出的3个子类CAPropertyAnimation、CAAnimationGroup和CATransition分别用来处理三种不同类型的动画。CAPropertyAnimation最为常用，所有视图属性的改变都可以由它来进行动画展示。CAAnimationGroup类用于创建组合动画。CATransition用来创建转场动画。CAPropertyAnimation又分出两个子类：CABasicAnimation和CAKeyframeAnimation，这两个子类分别用来处理基础类的动画和关键帧类的动画。在基础动画CABasicAnimation中，又分出一个子类CASpringAnimation，专门用来创建阻尼动画。
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图5-12 CAAnimation及其子类结构图



CAAnimation类主要定义了所有动画操作都会有的共有属性，主要有如下两个属性：

[image: ]


timingFunction属性设置动画执行的时间函数，removedOnCompletion用于设置当动画播放完成后是否将动画对象从CALayer上移除。timingFunction属性可设置的参数值如下：
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使用下面的示例代码方法进行CAMediaTimingFunction对象的创建：
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CAPropertyAnimation类中封装了用于属性变化的动画的基类属性，主要如下：
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上面方法和属性中，animationWithKeyPath：方法用于创建并初始化动画对象，其中，path参数即为要执行动画的属性。例如，如果要执行背景色渐变的动画，则path可设置为＠“backgroundColor”。additive设置动画执行的状态是否叠加，如果设置为NO，则当执行移动动画时，如果执行两次，那么两次动画都会从视图的原始位置进行移动。如果设置YES，则第2次移动动画的起点会从第1次移动的终点开始。cumulative属性与重复执行的动画有关，如果设置为NO，则重复动画每次都会从原始状态开始执行。如果设置为YES，则重复动画的每次效果都会叠加。ValueFunction这个属性比较特殊，其专门用来处理transform变换类的动画，在后面小节的应用中会向读者详细介绍这个属性的应用。

5.4.7 使用CABasicAnimation创建基础动画

前面小节介绍了许多基础知识，从CALayer层的基本用法到CAAnimation的基类属性，本节开始将进行一些CoreAnimation动画开发的实际操练。CABasicAnimation是CoreAnimation动画框架中最常用动画执行类。使用Xcode开发工具创建一个名为CABasicAnimationTest的工程，在ViewControlle.m文件中声明一个CALayer类的对象，如下：
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在viewDidLoad方法中进行layer属性的创建和初始化相关操作，如下：
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在ViewController.m文件中实现touchesBegan：withEvent：方法如下：
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上面代码设置为背景色的变化添加渐变动画，fromValue属性设置起始的颜色。toValue属性设置要渐变成的颜色。duration属性设置动画执行的时间。调用CALayer类的addAnimation：forKey：方法进行动画动作的添加和执行，这个方法中第1个参数为要执行的动画动作对象，第2个参数将为这个动作设置一个标识符。


小提示：
 CABasicAnimation类中还有byValue这样一个属性，fromValue和byValue两个属性值的差别如下：
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如果要执行transform变换的相关动画，例如使视图沿Z轴进行旋转（即在屏幕平面旋转），则使用下面的代码：
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上面在创建CABasicAnimation对象时，设置其KeyPath为transform。但具体的变换方式是由valueFunction属性决定的，[CAValueFunction functionWithName：kCAValueFunctionRotateZ]创建沿Z轴旋转的动画方式，其还可以通过下面的创建参数进行其他transform变换方式的设置：
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CASpringAnimation动画和CABaiscAnimation动画相比只是多了一些关于阻尼操作的参数，开发者可以设置这些参数在动画的展现过程中添加类似弹簧的阻尼效果，可用属性如下：
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5.4.8 使用CAKeyframeAnimation类创建关键帧动画

CAKeyframeAnimation动画也被称为关键帧动画，其同样继承自CAPropertyAnimation，用于创建于Layer层属性变化相关的动画。比CABasicAnimation更加强大的是，CABasicAnimation创建的属性变化动画只能通过fromValue、byValue和toValue这些属性设置Layer属性变化的起始值和结束值。CAKeyframeAnimation则可以通过设置动画关键帧的方式自由控制整个动画的过程。

使用Xcode开发工具创建一个名为CAKeyframeAnimationTest的工程，在ViewController.m文件中声明一个CALayer类型的属性：
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在viewDidLoad方法中进行相关的初始化操作如下：
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在ViewController.m文件中实现touchesBegan：withEvent：方法进行效果的测试：
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上面代码中，CAKeyframeAnimation类的values属性用于设置关键帧数组。例如，上面进行的动画动作为position位置的移动，这个数组中需要设置为动画过程中的位置转折点。CAKeyframeAnimation类的keyTimes属性设置每段动画的时间占比，其中值的取值范围在0-1之间且递增。

5.4.9 CALayer层的转场动画——CATransition

CATransition动画用来处理CALayer层的转场效果，其和CAPropetyAnimation动画不同之处在于，CAPropetyAnimation动画是当CALayer对象的属性改变时展示动画效果，CATransition是当CALayer对象出现时展现动画效果。

使用Xcode创建一个名为CATransitionTest的工程，直接在ViewController.m文件中实现如下方法：
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上面代码中，CATransition类的type属性设置转场动画的类型，可选的参数字符串如下所示：
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CATransition类的subtype属性设置动画执行的方向，可选的参数字符串如下：
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小提示：
 关于CATransition类中type属性定义的动画效果，除了官方文档中定义的上述4种外，还有一些私有的类型可以使用。需要注意的是，使用私有的动画类型在提交AppStore时很有可能会被拒绝。可用的私有动画类型如下：
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5.4.10 CALayer层的组合动画——CAAnimationGroup

CAAnimationGroup类并没有定义特定的动画类型，其可以理解为一个动画容器，通过CAAnimationGroup可以将前面小节所介绍的动画效果进行组合展示。

使用Xcode开发工具创建一个名为CAAnimationGroupTest的工程，在ViewController.m中声明如下属性：
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在viewDidLoad中做如下初始化操作：
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在ViewController.m文件中实现touchesBegan：withEvent：方法如下：
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CAAnimationGeoup中的animations数组中需要设置为CAAnimation的对象，设置的动画效果将会被同时组合展示。例如，上面代码会在3秒内将色块的位置移动到（200，300），并且颜色渐变为蓝色。

5.4.11 CATransform3D变换的应用

任何CALayer对象都有transform这样一个属性，这个属性用来设置CALayer对象视图渲染的数学变换效果，在前面章节中有示例，transform属性是可以支持CoreAnimation动画效果的。CATransform3D是一个四维矩阵的结构体，可以实现对视图的平移、旋转、景深旋转、缩放、镜像翻转等。

使用Xcode创建一个名为CATransform3DTest的工程，为了便于展示效果，我们向工程中添加了一张图片素材。

在ViewController.m中的viewDidLoad方法中实现如下代码，实现视图的平移变换：
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上面代码创建了两个一样的UIImageView对象，并且将其设置在了相同的位置，然后对image2对象进行了平移变换。CATransform3DTranslate（）方法用于创建平移变化，这个方法的第1个参数为原CATransform3D对象，第2个参数为平移的X坐标值，第3个参数为平移的Y坐标值，第4个参数为平移的Z坐标值。运行工程，效果如图5-13所示。

使用下面代码进行缩放变换：
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上面方法第1个参数为原始的CATransform3D对象，第2参数为沿X轴方向的缩放比，第3个参数为沿Y轴方向的缩放比，第4个参数为沿Z轴方向的缩放比。运行工程，效果如图5-14所示。

下面代码进行旋转变换：

[image: ]


上面方法中第1个参数为原始的CATransform3D对象。第2个参数为要旋转的角度，为弧度制。第3个参数为旋转方向在X轴上的分量。第4个参数为旋转方向在Y轴上的分量。第5个参数为旋转方向，在Z轴上的分量。运行工程，效果如图5-15所示。
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图5-13 transform平移变换
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图5-14 进行tansform缩放变换
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图5-15 进行transform旋转变换



下面方法进行带景深效果的旋转变换：
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CATransform3D结构的m34参数设置景深的参数，运行工程，效果如图5-16所示。

下面方法进行旋转镜像变换：
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CATransform3DInvert方法用于将一个变换效果进行翻转，运行效果如图5-17所示。

[image: ]
图5-16 带景深效果的transform旋转变换
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图5-17 带翻转的trnsform旋转变换




小提示：
 上面介绍的所有transform变换都可以进行CoreAnimation的动画展示。

5.5 炫酷的粒子效果

有时候，炫酷的动画效果是一款游戏必不可少的组成部分。前面向读者介绍了CoreAnimation框架中提供给开发者的一些动画方式，然而那些动画方式都是宏观上的、有序的、轨迹确定的规则的动画，对于微观的、无序的、轨迹无法预测的随机的动画，前面介绍的所有方法都无法满足需求。但是CoreAnimation框架不会令人失望，CAEmitterLayer类可以创建出效果炫酷的粒子动画。有了这个类，对于创建一些十分复杂的动画效果，将变得容易而轻松。

5.5.1 粒子发射器——CAEmitterLayer

粒子效果的创建基于两个部分，一部分是粒子发射器，用于配置粒子的整体效果；另一部分是粒子单元，用于配置粒子的具体属性。CAEmitterLayer继承自CALayer。

CAEmitterLayer中常用的属性及含义如下：
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上面属性中，emitterShape属性决定粒子发射器的形状，可选参数如下：
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emitterMode属性决定了粒子在粒子发射器中发射的位置，可选参数如下：
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renderMode属性设置发射器的粒子渲染模式，可选参数如下：
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5.5.2 粒子单元——CAEmitterCell

CAEmitterLayer中的属性主要是对粒子的创建周期、发射速度等整体属性进行设置，而具体粒子的UI展现、颜色、速度以及各种随机选项等是由粒子单元CAEmitterCell来进行设置与维护的。

CAEmitterCell中常用属性及含义如下：
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5.5.3 创建粒子火焰动画

5.5.1与5.5.2节中介绍了一些iOS中创建粒子效果相关类的基础知识，本节将通过实战创建一个火焰效果的粒子动画来使读者更加深刻地理解粒子效果的创建方法，更加熟练地应用粒子效果相关方法来完成复杂的粒子动画。

使用Xcode开发工具创建一个名为MyFire的工程，在ViewController.m文件中声明如下属性：
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在viewDidLoad方法中添加如下代码：
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上面代码中的Particles_fire图片只是一个白色的小色块，运行工程，效果如图5-18所示。

[image: ]
图5-18 粒子火焰效果



5.6 播放GIF动态图

严格来讲，播放GIF动态图不能算是iOS中的动画开发技术，由于许多应用在进行某些需求的动画处理时，都会使用播放GIF动态图的方式，本书也将这一技术归纳进iOS动画开发技术。

一般有两种方式进行GIF格式图片的播放：一种是将其渲染为UIWebView进行播放，另一种是将GIF文件中储存的图片数据与图片时序信息获取出来，使用UIImageView帧动画的方式进行GIF动态图片的播放。

5.6.1 使用UIWebView进行GIF动态图播放

将GIF文件渲染为UIWebView进行动态图播放具有使用简单、效能强的优点，但其也有一个缺点，即在通过UIWebView进行加载GIF文件时，往往会耗费一定的时间。

使用Xcode创建一个名为UIWebViewGIF的工程，向其中添加一个GIF动态图文件作为演示素材。在ViewController.m文件的viewDidLoad方法中添加如下代码：
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使用UIWebView加载GIF文件来播放GIF动态图这种方式播放的效果十分流畅，且开发者无须对播放过程做任何管理，全部由UIWebView来维护，若非有特殊需求，这种方式是开发中的首选。运行工程，效果如图5-19所示。
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图5-19 使用UIWebView播放GIF动态图



5.6.2 使用UIImageView帧动画进行GIF动态图播放

实际上，GIF动态图文件中包含了一组图片及其信息数据，这些信息数据中记录着这一组图片中各张图片的播放时长等信息，开发者可以将图片和这些信息获取出来，使用UIImageView的帧动画技术进行动画播放。

使用Xcode开发工具创建一个名为UIImageViewGIF的工程，在ViewController.m文件中引入如下头文件，用于处理GIF文件数据：
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在viewDidLoad方法中添加如下代码：
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上面的方法十分烦琐，如果运行工程可以看到，这种方式播放的GIF动态图流畅性和性能也不如使用UIWebView的方式好。然而，由于这种方式是使用UIImageView原生的方法来进行GIF动态播放的展示，因此在某些需求下十分易于扩展，读者可根据需求进行自由选择。


第6天 iOS界面布局

iOS界面的开发离不开坐标系，前面向读者介绍的所有UI控件，都是通过frame或者center属性来设置其在父视图上的位置的。这种通过精确坐标的方式进行控件位置的设置方法有一个很大的缺陷，可能开发者在所参照的屏幕上布局没有问题，但布局样式在换了不同屏幕尺寸的设备上却完全错乱。并且，随着iOS设备的越来越多样化，在设计iOS程序时，界面布局策略也越来越重要。

在iOS 6之前，UIKit框架中提供的autoresizing方式可进行简单的视图自适应，通过autoresizing策略，视图可以根据需求随父视图的变化而变化。然而，这种方式只能宏观地进行界面布局的调节，并不能精确地处理布局的细节。在iOS 6之后，iOS系统提供了autolayout自动布局框架来解决布局适配的相关问题，autolayout也成为目前iOS开发中最为流行的界面布局方式。

6.1 传统的UIViewAutoresizing布局模式

UIViewAutoresizing是iOS开发中一种传统的自动布局方法，其主要作用是，当视图控件的父视图尺寸发生改变时，设置子视图进行相应尺寸与位置的调整。UIViewAutoresizing实际上是UIKit框架中的一个枚举，其枚举值与含义如下：
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上面的枚举约定了子视图随父视图变化而调整的规则。


小提示：
 由NS_OPTIONS可以得知，UIViewAutoresizing枚举中的枚举值是可以进行按位或运算来结合使用的。

6.1.1 通过代码来设置视图控件的UIViewAutoresizing模式

使用Xcode创建一个名为UIViewAutoresizingTest的工程。在ViewController.m文件的viewDidLoad方法中添加如下代码来做演示：
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上面代码创建了两个大小不同的色块，将绿色的小色块作为子视图添加在红色大色块上面。此时运行工程，效果如图6-1所示。

添加如下代码设置绿色色块的自适应模式，并修改红色大色块的尺寸，代码如下：
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再次运行工程，效果如图6-2所示。
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图6-1 在视图中添加两个色块
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图6-2 UIViewAutoresizingFlexibleLeftMargin模式



从图6-2可以看出，在UIViewAutoresizingFlexibleLeftMargin模式中，当父视图尺寸改变时，子视图右边侧与父视图右边侧距离保持不变。其他各种自适应模式的效果如图6-3至图6-7所示。
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图6-3 UIViewAutoresizingFlexibleWidth模式
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图6-4 UIViewAutoresizingFlexibleRightMargin模式
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图6-5 UIViewAutoresizingFlexibleTopMargin模式
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图6-6 UIViewAutoresizingFlexibleHeight模式
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图6-7 UIViewAutoresizingFlexibleBottomMargin模式



简单来说，控件的autoresizingMask属性就是设置当控件父视图尺寸改变时，控件的上、下、左、右边距及宽高的拉伸情况。

6.1.2 可视化地配置控件的autoresizing属性

开发者也可以在xib可视化视图控件编辑文件中配置视图控件的autoresizing属性。在使用Xcode创建某些特定类时，开发者可以自由选择是否一并创建xib关联文件。使用Xcode创建一个新的工程，取名为UIViewAutoresizingXIBTest。在工程文件导航区域右击，选择“New File”，在弹出的选项菜单中选择“User Interface”，选择“View”文件之后点击“Next”按钮，在弹出的菜单中输入文件名完成创建，如图6-8所示。
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图6-8 创建View视图的xib文件



xib文件与先前使用的storyboard文件有些类似，都是一种可视化的开发工具。上面创建好的xib中自带一个UIView视图，Xcode默认是使用autolayout模式进行自动布局的，开发者若需要使用autoresizing进行布局控制，则需要先关闭autolayout，选中xib文件中的View视图，在右侧的工具栏中找到Use Auto Layout选项，改为不勾选，如图6-9所示。
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图6-9 取消使用autolayout自动布局



在右侧工具栏的尺寸标签下，可以找到autoresizing的设置区域，区域中分别有上、下、左、右4个方向边距的固定线与宽度高度指示线，这些线分别对应UIViewAutoresizing枚举中的相关值。选中上、下、左、右边距线代表相应的边距固定不变，选中宽度或者高度指示线代表控件的宽度或者高度可拉伸，如图6-10所示。
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图6-10 在xib文件中设置控件的autoresizing属性




小提示：
 在xib文件进行视图控件的autoresizing属性设置时，选中相应的指示线后，右侧的预览区域会以动画的效果展示视图的自适应效果。开发者可利用这一特性进行调试。

6.2 autolayout自动布局框架

随着iOS设备屏幕尺寸型号的越来越多样化，开发者迫切地需要一种更加强大的布局框架来支持iOS多屏幕适配的界面开发。在iOS 6之后，系统提供的autolayout布局框架为iOS的界面布局增添了一种新的方法与思路。

6.2.1 初识autolayout

正如storyboard文件的设计目的是让开发者可以将更多的精力放在编程的业务逻辑上而不是界面搭建一样。autolayout框架的设计思想是让开发者将更多的精力放在控件之间的位置关系上，而不是控件具体的坐标位置。简单来说，autolayout让开发者关注与控件间的布局关系，至于这些关系具体如何实现，开发者无须关心。

使用autolayout进行布局的核心是约束。约束控制与调节控件的尺寸和位置。在storyboard与xib文件中，开发者可以十分方便地使用拖曳的方式来添加约束。使用Xcode开发工具创建一个名为AutolayoutTestOne的工程，在main.storyboard文件的ViewController中拖入一个UIImageView控件。注意，一定要将ViewController的Use Auto Layout选项勾选，如图6-11所示。

将拖曳进ViewController的UIImageView视图控件的宽高都设置为200，如图6-12所示。
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图6-11 勾选控件的Use Auto Layout选项
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图6-12 将UIImageView控件尺寸设置为200*200



现在为UIIImageView控件添加尺寸的约束，用鼠标选中UIImageView控件，按住Ctrl键不放，将鼠标拖曳至UIImageView本身，会弹出如图6-13所示的菜单。

将弹出菜单中的Width与Height选项选中，Width选项的含义为约束控件的宽度始终保持不变，Height选项的含义为约束控件的高度始终保持不变。设置这两个约束后，无论设备屏幕尺寸如何变化，UIImageView控件的尺寸始终确定。在Xcode右侧的工具栏中可以查看控件所添加的约束情况，如图6-14所示。
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图6-13 添加约束菜单
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图6-14 在Xcode的工具栏中查看控件添加的约束



现在，再为UIImageView控件添加位置的约束，例如，将其约束在屏幕的正中间。依然可以使用类似上面约束控件宽高的方法来约束位置，也可以在storyboard文件中左侧的文件导航区选中UIImageView控件。按住Ctrl键不放，将鼠标移动至其父视图上，这时会弹出添加约束的菜单，如图6-15所示。
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图6-15 为视图控件添加约束



选中菜单中的Center Horizontally与Center Vertically 选项。Center Horizontally与Center Vertically分别会将控件约束在其父视图的水平中心和竖直中心。

将UIImageView的背景颜色设置为红色，此时在不同的模拟器上运行工程或者切换模拟器的横竖屏模式，会发现UIImageView始终会调整在屏幕的中心。

6.2.2 autolayout的属性意义与一个简单的自动布局示例

使用autolayout进行约束布局时，主要有两种类型。一种是子视图控件与父视图控件之间的约束关系，另一种是平级视图之间的约束关系。可设置的约束关系有以下几种：
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上面介绍的这些约束方式是autolayout中进行控件布局约束和核心方法，下面将通过演示一个经典的autolayout布局示例来使读者更加深入地体会autolayout布局的强大之处。

在开发中经常会遇到需要支持横屏显示的界面，每当这种情况，开发者一定会遇到一个问题，在竖屏模式下排好的布局，屏幕一横就错乱了，适配了横屏，竖屏模式又出了问题，这是十分令人头疼。根据屏幕状态来写两套布局方案虽然可以解决这个问题，但工作量增加了一倍。如果使用autolayout来进行布局开发，则解决这样的问题会轻松很多。

本节就来设计一个这样的界面效果：首先将界面上下平分为两部分，下半部分是一个独立的视图控件，上半部分再从中间平分成左右两部分，每一部分分别是一个独立的视图控件。当用户翻转屏幕至横屏模式时，布局依然按照此规则。

下面先用以前的布局方法来完成这个需求试试看。使用Xcode创建一个名为AutolayoutTestTwo的工程，在ViewController.m文件的viewDidLoad方法中添加如下示例代码：

[image: ]


运行项目，可以看到竖屏和横屏的效果分别如图6-16与图6-17所示。
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图6-16 竖屏模式下的三色块布局




图6-17 横屏模式下的3色块布局
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从图6-16与图6-17中可以看出，横屏模式下视图的布局完全错乱。将viewDidLoad中的代码删掉，下面在storyboard中使用autolayout来进行三色块视图的布局。首先向main.storyboard文件中的ViewController中拖入3个UIImageView对象，将其设置为不同的颜色，并按照如图6-18所示摆放。
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图6-18 向ViewController中拉入3个色块



先设置最下面UIImageView控件的约束，将其左边距、右边距、下边距都设置为与父视图保持不变，将其上边距设置为与父视图的中心线保持对齐。前3个约束十分好做，通过拖曳选择即可直接设置。对于第4个约束，可以先约束子视图的水平中心线与父视图保持不变，再将子视图约束的水平中心线修改为上边线。过程如下：

1.设置视图的水平中心线与父视图保持不变，如图6-19所示。

2.点击视图控件，在Xcode右侧工具栏中找到相应约束，双击进入约束设置界面，如图6-20所示。

3.在约束设置界面将子视图控件的约束水平中心线修改为上边线，如图6-21所示。
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图6-19 设置视图中心线约束
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图6-20 进行约束设置界面
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图6-21 修改约束类型



用同样的方法约束左上角的视图左边距、上边距与父视图左边距、上边距离保持不变，右边距与父视图竖直中心线保持对齐，下边距与父视图水平中心线保持对齐。约束右上角的视图右边距、上边距与父视图右边距、上边距保持不变，左边距与父视图竖直中心线保持对齐，下边距与父视图水平中心线保持对齐。

再次运行项目，竖屏和横屏的界面布局效果如图6-22与图6-23所示。
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图6-22 竖屏模式下的autolayout布局界面
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图6-23 横屏模式下的autolayout布局界面



可以发现，使用autolayout进行约束布局，很好地解决了前面提出的需求问题，并且和storyboard进行结合使用时，对开发者来说基本没有增加工作量，何乐而不为呢。


小提示：


1.模拟器可以使用command+左右键的方式来进行翻转切换。

2.autolayout的精髓在于足够多的约束，autolayout之所以比autoresizing强大，就在于其布局的精确性，而精确性正是由约束来提供的。

3.切莫画蛇添足，矛盾的约束会使Xcode晕掉，所以在添加约束前，建议将视图间的布局关系先整理出来。

4.使用autolayout进行界面布局时，首先应该转变的是思路，如果读者已经习惯了使用CGRect、Point等传统的坐标布局模式，那么应该稍微转变一下，autolayout倡导的是一个相对的概念，你需要将更多的关注放在视图间的关系，比如A和B距离10、A和C右对齐等。具体的坐标可由autolayout来帮助计算。

6.2.3 使用Objective-C风格的方法进行代码autolayout布局

在6.2.2节中我们介绍了在storyboard和xib文件中使用autolayout进行界面布局的思路和方法。storyboard和xib文件都是帮助开发者进行界面开发搭建的可视化编程工具，其在iOS开发中的角色只是辅助开发，很多情况下项目中需要的UI控件都需要用代码来写。在iOS 6之后，系统也引入了相关的类来进行autolayout的代码方式创建与布局设置。

使用代码进行autolayout布局首先要了解一个重要的类：NSLayoutConraint。NSLayoutConraint类是进行代码autolayout布局的核心类，其创建出具体的自动布局约束对象。使用Xcode创建一个名为autolayoutTestThree的工程，在ViewController.m文件的viewDidLoad方法中添加如下代码：
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上面的代码虽然繁杂，然而运用到的核心方法只有一个，即创建autolayout约束对象的如下方法：
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constraintWithItem：attribute：relatedBy：toItem：attribute：multiplier：constant：方法参数有7个。第1个参数设置要约束的第一个视图对象。第2个参数设置约束的第一个参数的约束属性，具体参数意义后面会介绍。第3个参数设置约束属性间的关系，参数具体意义后面会介绍。第4个参数设置要约束的第二个视图对象。第5个参数设置第二个视图对象的约束属性。第6个参数设置约束的比例。第7个参数设置约束的值。

其中，第2个参数和第5个参数都需要设置为NSLayoutAttribute类型的枚举，枚举值为要约束控件的具体属性，常用枚举值及含义如下：
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上面的枚举值中，在从左向右的布局结构中，NSLayoutAttributeLeft、NSLayoutAttributeRight和NSLayoutAttributeLeading、NSLayoutAttributeTrailing效果一致。上面所有枚举值中，有一个比较特殊，即NSLayoutAttributeNotAnAttribute值，它没有任何意义，只是作为某些情况下方法中的占位，例如：
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创建约束对象的方法中，第3个参数需要设置为NSLayoutRelation类型的枚举，这个值决定了所约束属性间的关系，枚举值及含义如下：
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创建约束对象方法的最后两个参数决定了约束值，第6个参数设置约束的比例，第7个参数设置具体的约束值。例如，需要设置第1个控件的宽度是第2个控件宽度的2倍多100单位距离，可使用如下代码：
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multiplier与constant参数的计算方法遵守如下公式：
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运行工程，可以看到，无论横屏模式还是竖屏模式，也无论屏幕尺寸如何，色块控件始终出现在屏幕的正中央，宽度、高度均为100单位。


小提示：


1.在使用addConstraint：方法添加约束之前，必须先将子视图添加到父视图上，否则会出错。

2.某些与父视图相关的约束，约束对象必须添加在父视图上。

3.若想使用代码添加控件的autolayout约束，则必须先将控件的translatesAutoresizing-MaskIntoConstraints属性设置为NO。

6.2.4 使用格式化的字符进行autolayout布局对象的创建

使用6.2.3小节介绍的方法进行代码autolayout布局时，有一个致命的缺陷，一个十分简单的布局结构却要写十分冗长的代码。这不仅不利于代码的简洁性，在调试代码时也给开发者带来很大的麻烦。开发autolayout的工程师们或许考虑到了这点，他们艺术性地创造了一种象形的方式进行autolayout约束对象的创建。

使用Xcode开发工具，创建一个名为AutolayoutTestFour的工程，在ViewController.m文件的viewDidLoad方法中添加如下代码：
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上面代码中，使用constraintsWithVisualFormat：options：metrics：views：方法用于根据VFL格式化字符串创建一系列的NSLayoutConstrsint约束对象，这些创建出来的约束对象会以数组的形式返回。要理解这个方法，首先需要理解什么是VFL。

VFL即Visual-Format-Language格式化约束语言，对应于上面代码的字符串：
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乍一看，VFL确实十分令人费解，但是完全理解它之后就能感受到它的优美之处，它像极了中国古老的象形语言，通过半画半文字的方式表达信息。上面的第一条语句实际是约束了view视图左侧距离父视图20个单位，宽度为100个单位，并且这条约束的优先级为1000。第二条语句约束了view视图上侧距离父视图100个单位，view视图的高度为100。现在可以解释一下VFL语言的语法含义了，最前面的H或者V代表约束的布局方向，H为为水平方向添加约束，V为为竖直方向添加约束。“|”表示父视图的边缘。在H约束布局中，如果“|”出现在字符串的左端，则代表父视图的左边界；如果“|”出现在字符串的右端，则代表父视图的右边界。在V约束布局中，如果“|”出现在字符串的左边，则代表父视图的上边界；如果“|”出现在字符串的右端，则代表父视图的下边界。“-x-”表示具体的约束距离，x既可为常量也可为变量，例如前面示例中的20就是常量，为变量的情况后面会有讨论。[]内为要布局摆放的控件名称，（）内约束控件的尺寸。在H约束布局中，其含义是约束控件的宽度。在V约束布局中，其含义是约束控件的高度。＠符号后面的值为设置此约束的优先级。

理解了VFL语句的含义后，再来看通过VFL语句创建约束集合的方法：
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constraintsWithVisualFormat：options：metrics：views：方法中第1个参数为创建约束的VFL字符串，第2个参数设置所约束控件的对齐模式，其需要设置为NSLayoutFormatOptions类型的枚举。这个枚举中常用枚举值及含义如下：
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上面创建约束的方法中第4个参数为变量映射字典，如果VFL字符串中需要使用到某些变量，则需要使用这个参数将变量映射到VFL字符串中，示例如下：
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上面示例代码中创建了一个NSNumber类型的变量，在metrics参数中，使用字典键值对的模式将VFL中对应的字符串应设置变量对象。

关于constraintsWithVisualFormat：options：metrics：views：方法中还有最后一个参数views，它对应的参数是一个约束对象映射字典。与变量映射的原理一样，需要将VFL中使用到的具体控件名映射成视图控件对象。NSDictionaryOfVariableBindings（）宏可以帮助开发者快捷地创建这个映射字典，开发者只需将使用到的视图控件对象直接传入即可。需要注意的是，使用NSDictionaryOfVariableBindings（）宏进行快捷映射字典创建时，视图控件的名称必须和VFL中的名称完全一致。如果手写这个映射字典，则上面的代码和下面是等价的：
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6.2.5 管理约束相关的几个方法

除了已经介绍的添加约束的方法外，autolayout框架中还提供了一些移除约束的方法。对于进行autolayout约束的视图控件而言，其中所有可用的有关设置约束的方法如下：
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6.2.6 使用autolayout设计一个高度自适应的聊天输入框及动画优化

许多与社交有关的应用都会有这样一个文本输入框，其默认高度是单行的，当用户输入的文字超出1行时，这个文本输入框会自适应成2行文本的高度。如果此时用户删除了一些输入的文字，使文字长度又在1行之内，则输入框的高度又会缩减为1行文本的高度。注意，如果用户输入的文字过多，行数超出了一定限度，则文本输入框的高度会被固定，变为内容可上下滚动的模式。使用autolayout约束布局并很据监听文本高度来更新布局可以十分轻松地完成这样一个文本输入框。

使用Xcode开发工具创建一个名为AutolayoutTestFive的工程，使用UITextView来进行文本输入框的设计。首先在ViewController.m文件中声明如下属性并遵守相应协议：

[image: ]


[image: ]


上面声明的属性中_array1与_array2用于存放约束对象。在viewDidLoad方法中添加如下代码：
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在ViewControllre.m文件中实现UITextViewDelegate协议中的方法，监听文本输入框中文字高度的变化，代码如下：
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上面代码中的updateConstraintsIfNeeded方法用于在视图约束改变时调用来更新约束。

运行工程，可以看到文本框会随着文字的高度进行高度的自适应，但是仔细观察会发现，文本框的高度改变是在瞬间完成的，这给用户的感觉将十分突兀。autolayout实际上是支持在UIView层动画中进行渐变动画的操作的，在上面方法调用updateConstrainsIfNeeded的地方后面添加如下代码，就会使autolayout约束的更新以过渡效果进行展示：
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6.2.7 使用第三方库Masonry进行autolayout约束布局

在前面章节的介绍中可以发现，无论是使用Objective-C风格的代码创建约束对象，还是使用VFL字符串进行快捷结束都想创建都不能令开发者满意。Objective-C风格的创建方法代码过于冗长，VFL字符串的创建模式不便于编写与调试。在storyboard或者xib文件中简单拖曳的几条线，如果使用原生代码实现却十分困难。在实际开发中，大多数开发者都会采用一个叫作Masonry的第三方库来协助进行代码约束的创建。

Masonry是开源的第三方autolayout布局协助库，开发者可以使用cocoaPod或者在如下地址下载，将其集成在项目中：
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使用原生代码进行约束对象创建时，一般会使用下面这个核心方法：
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上面方法中，NSLayoutAttribute类型的属性用于确定所约束的控件的某个属性。在Masonry中，有MASViewAttribute与其相一一对应，如表6-1所示。


表6-1 NSLayoutAttribute与MASViewAttribute属性对照表
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Masonry中为UIView类添加了一个类别，这个类别中定义了Masonry中为管理视图autolayout约束的三个核心方法。

下面方法用于为控件添加一组约束：
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我们可在block代码块中对约束进行具体设置，例如，将控件的大小约束为50*50，位置约束在父视图的中心，可以使用如下代码：
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需要注意的是，使用mas_makeConstraints：为视图控件创建约束时，必须先将其添加在它的父视图上。可以发现，创建同样的约束效果，Masonry比系统原生的代码要简洁得多。

当需要更新一个视图控件的autolayout约束时，可以使用如下方法：
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mas_updateConstraints：方法用于更新一个视图控件所添加的约束，开发者无须将旧的约束移除，直接将需要修改的约束条件写入block代码块中即可。例如，上面的代码将视图的宽度和高度约束修改为100个单位。

如果需要全部重新设置约束，则可以使用Masonry中的如下方法：
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mas_remakeConstraints：方法用于全部重设一个视图控件的autolayout约束。上面代码中，offset（）用于设置约束的偏移值。例如，上面代码的含义是将视图控件label约束在左侧离父视图左侧10个单位，上侧离父视图上侧100个单位，高度和宽度均约束为100个单位。

上面的示例代码中关于约束的关系，使用的全部是精确的等于equalTo（），在Masonry中还有其他两种方式可供选择：
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在创建约束条件时也可以为这条约束设置优先值，方法如下：

[image: ]


[image: ]


下面为Masonry使用的几种案例。


1.设置子视图与其父视图边距


使用Xcode创建一个名为MasonryTestOne的工程，在ViewController.m文件中引入Masonry库的头文件：
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小提示：
 如果Masonry是通过cocospod进行引入的，因为cocospod会使用静态库的方式管理第三方文件，所以在引入头文件时需要使用<>。如果是开发者手动导入的Masonry库，则需要使用“”。

在ViewController.m文件的viewDidLoad方法中添加如下代码：
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上面的代码将视图控件label约束为上、下、左、右边距距父视图20个单位。运行工程，效果6-24所示。


2.约束控件的尺寸为固定值


将所建工程中viewDidLoad中的代码修改如下：
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上面代码将视图控件label尺寸约束为200*200，位置约束在其父视图的中心，运行效果如图6-25所示。

[image: ]
图6-24 使用Masonry进行视图边距约束



[image: ]
图6-25 使用Masonry进行视图尺寸约束




3.进行视图控件之间的约束


将所建工程中viewDidLoad方法中的代码修改如下：
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上面代码将视图控件label高度约束为100个单位，宽度约束到与label2控件宽度相等，将其右侧约束到离label2控件左侧100个单位，将其左侧约束到离其父视图左侧20个单位，将其水平中心线约束到与其父视图水平中心线对齐。将label2控件的高度约束为100个单位，将其水平中心线的位置约束到与label1控件的水平中心线对齐，将其右侧约束离父视图右侧20个单位。运行工程，效果如图6-26所示。
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图6-26 使用Masonry进行控件之间位置关系的约束




第7天 iOS界面开发扩展知识

通过对前6章的学习，读者应该已经具备了iOS界面开发的基本能力，一般应用的界面搭建都可以实现。本章将查漏补缺，向读者介绍一些前面没有提及，或者提及但没有重点讲解的UI开发技巧，如调用系统拨号与短信息应用、调用系统视频播放器进行视频播放、创建翻书效果的阅读器视图、创建文字属性更加灵活的UILabel标签、创建毛玻璃效果的视图、创建地图视图等。这些知识与技巧将在实际UI开发中发挥重要的作用。

7.1 调用系统拨号与短信息应用

我们所开发的大多数iOS系统平台的应用，都将用于iPhone手机。开发中经常会遇到这样的需求，应用程序中的一个电话号码点击后应该能够跳转到iPhone手机的拨号界面，并且默认将号码输入拨号器，这样可以极大地方便用户的使用。在介绍UITextView内容的章节中，我们可以通过设置UITextView的链接类型来支持这种需求，然而很多时候，在未使用UITextView控件的情况下，也需要应用具备跳转拨号界面的功能。例如，点击一个按钮，应用进行拨号界面的跳转，并且将一个约定的电话号码传入拨号界面，此时就需要开发者手动来开发调用系统的拨号界面了。对于短信息界面，与拨号界面的情形类似，但是它比拨号界面略复杂一些，开发者可以设置其默认的收件人与信息内容。

7.1.1 跳转到系统拨号应用界面

使用Xcode创建一个名为PhoneTest的工程，在Main.storyboard的ViewController视图中拉入一个UIButton控件，如图7-1所示。
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图7-1 在ViewController视图中拉入一个按钮



将拉入的按钮与ViewController.m文件进行关联，触发方法取名为call，并在其中编写如下代码：
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在通信服务运营商正常的iPhone设备中运行工程，可以看到点击拨打电话按钮后，界面跳转到系统的拨号界面。

7.1.2 跳转到系统短消息界面

使用Xcode开发工具创建一个名为MessageText的工程，在ViewController.m文件中导入如下头文件：
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在ViewController.m文件中遵守协议并声明如下属性：
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MFMessageComposeViewControllerDelegate协议用于处理短信息界面用户操作的回调，例如发送信息、取消发送等。MFMessageComposeViewController是系统提供给开发者的集成好的短信息界面，开发者只需简单地配置即可使用。在ViewController.m文件中实现touchesBegan：withEvent：方法，代码如下：
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MFMessageComposeViewController的类方法canSendText用于判断是否支持发送文本短信息。MFMessageComposeViewController类对象的messageComposeDelegate属性设置协议回调的代理对象。recipients属性设置短信息的收件人数组，可以设置为一个字符串数组。body属性设置发送信息的主体内容。Subject属性设置发送信息的标题。在ViewController.m中实现MFMessageComposeViewControllerDelegate协议中的回调方法如下：
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这个代理回调方法会在用户在短信息界面进行逻辑操作后被调用。这个方法中将会传入一个result参数，此参数会把短信息的发送状态传入。MessageComposeResult中的枚举值及含义如下：
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在真机上运行工程，效果如图7-2所示。

[image: ]
图7-2 调用系统短信息界面




小提示：
 在设置recipients属性的时候，必须严格地设置为NSString类型的数组，否则会出现黑屏现象。

7.2 iOS视频播放技术

在iOS 8之前，MPMoviePlayerController类专门负责视频播放功能的开发，其支持远程视频和本地视频两种方式。使用MPMoviePlayerController和MPMoviePlayerViewController，开发者可以十分轻松地将视频嵌入应用程序中。

7.2.1 向应用中嵌入视频模块

MPMoviePlayerController除了提供视频播放功能外，其还集成了一些例如暂停、进度、全屏等播放器功能。可以理解其为视频播放视图和视频播放逻辑控制器的结合。

使用Xcode开发工具创建一个名为MPMoviePlayerTest的工程，向工程中添加一个MP4格式的视频文件，在ViewController.m文件中引入MediaPlayer框架，代码如下：
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在ViewConroller.m文件中声明一个MPMoviePlayerController播放器对象，代码如下：
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在viewDidLoad方法中添加如下代码，对MPMoviePlayerController对象进行创建和初始化：

[image: ]


运行工程，视频播放器效果如图7-3所示。

上面viewDIdLoad方法中的代码，是通过本地视频文件的URL创建了一个MPMoviePlayerController对象。MPMoviePlayerController对象中的view属性是播放器视图，在使用时，应对其位置尺寸进行设置，并通过addSubview：方法添加到当前视图上。MPMoviePlayerController对象调用play方法来进行视频的播放操作。
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图7-3 视频播放界面



7.2.2 MPMoviePlayerController常用属性与方法解析

MPMoviePlayerController对象有一个名为playbackState的属性，通过这个属性，开发者可以获取到MPMoviePlayerController对象的当前播放状态。playbackState属性是一个MPMoviePlaybackState类型的枚举，枚举值含义如下：
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MPMoviePlayerController对象的loadState属性可以获取到当前视频数据的加载状态，枚举含义如下：

[image: ]


[image: ]


MPMoviePlayerController对象的controlStyle属性用于设置播放器的风格，其枚举含义如下：
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各种MPMovieControlStyle风格的播放器样式如图7-4至图7-6所示。
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图7-4 无播放器
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图7-5 嵌入式风格
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图7-6 充满视图风格



MPMoviePlayerController的repeatMode属性设置视频播放的循环模式，枚举值及其含义如下：
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除了上面介绍的枚举属性外，MPMoviePlayerController中关于播放控制的相关方法如下：
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小提示：
 关于视频播放的快进与快退操作，只有在进行视频文件的播放时才有效，这些方法对于网络视频数据流的播放情况并没有效果。

MPMoviePlayerController中还有一些属性用于获取视频数据相关信息，如下：
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某些功能强大的视频播放器允许用户查看某一时刻的视频缩略图或者在观看视频当中进行截图。通过MPMoviePlayerController，开发者可以十分方便地实现上述功能，MPMoviePlayerController提供了截图视频文件中某一时刻的视频截图。

将MPMoviePlayerTest工程ViewController.m文件中的viewDidLoad方法修改如下：
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上面代码中，thumbnailImageAtTime：tiimeOption：方法用于截取视频中某一时刻的截图。这个方法中第1个参数设置将要截取的时间点，第2个参数设置截取的时间点选项，其可选择的枚举含义如下：

[image: ]


运行工程，效果如图7-7所示。

[image: ]
图7-7 使用MPMoviePlayerController进行视频截图



7.3 视频播放器视图控制器——MPMoviePlayerViewController

在7.2节中，介绍了视频播放器控件MPMoviePlayerController类，这个类是单纯的视频播放视图和视频播放控制控件的组合。在MediaPlayer框架中还提供给开发者一个类：MPMoviePlayerViewController。MPMoviePlayerViewController类将MPMoviePlayerController控件和视图控制器集成在了一起，MPMoviePlayerViewController类继承自UIViewController，并且其内部自带了一个MPMoviePlayerController控件。

使用Xcode开发工具创建一个名为MPMoviePlayerViewControllerTest的工程，向其中添加一个MP4格式的视频文件，并在Main.storyboard文件的视图控制器上添加一个UIButton控件，如图7-8所示。
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图7-8 向ViewController中添加一个按钮控件



将storyboard中ViewController上的按钮控件的触发方法与ViewCOntrolle.m文件进行关联，方法名取为playMovie。在ViewController.m文件中引入MediaPlayer框架的头文件，代码如下：

[image: ]


在playMovie：方法中添加如下代码：
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上述代码中，通过initWithContentURL：方法进行MPMoviePlayerViewController对象的初始化，当MPMoviePlayerViewController视图控制器对象被present出来的时候，视频会自动播放，效果如图7-9与图7-10所示。
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图7-9 竖屏模式下的MPMoviePlayerViewController



[image: ]
图7-10 横屏模式下的MPMoviePlayerViewController



当MPMoviePlayerViewController中的视频播放完毕或者点击屏幕左上角的Done按钮后，MPMoviePlayerViewController视图控制器会自动执行相应方法返回原先的视图控制器，并释放所占用的内存空间。

7.4 AVPlayerViewController视频播放框架与画中画开发技术

AVPlayerViewController是iOS 8之后引入的新的视频播放类，iOS 9版本后iPad中引入了画中画技术，AVPlayerViewController可以很好地帮助开发者进行画中画的开发。并且在iOS 9中，MPMoviePlayerViewController及其相关类也已完全被弃用。

7.4.1 使用AVPlayerViewController进行视频播放

使用Xcode开发工具创建一个名为AVPlayerTest的工程，在Main.storyboard文件的ViewController中拉入一个按钮控件，如图7-11所示。
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图7-11 在Main.storyboard中添加一个按钮控件



将Main.storyboard文件中的按钮的触发方法与ViewController.m文件进行关联，将方法命名为playMovie。在ViewController.m文件中引入如下头文件：
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将playMovie方法实现如下：
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AVPlayerViewController对象中有一个player属性，这个属性是AVPlayer类型的对象，AVPlayer是AVFoundation框架的播放控制类，其不仅可以播放视频，还可以播放音频。

AVPlayerViewController中还有以下属性提供给开发者进行视频播放器属性的自定义：
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上面列出的属性中，若showsPlaybackControls设置为YES，则播放界面会带一个播放控制器控件。若设置为NO，则不显示此控件，效果如图7-12与图7-13所示。
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图7-12 显示播放控制控件的视频播放界面



[image: ]
图7-13 不显示播放控制控件的视频播放界面



videoGravity属性用于设置播放区域的拉伸模式，支持的常亮字符串及含义如下：
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如果开发者不设置videoGravity的值，则默认是AVLayerVideoGravityResizeAspect的拉伸模式。

上面三种拉伸模式效果分别如图7-14至图7-16所示。

[image: ]
图7-14 AVLayerVideoGravityResizeAspect
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图7-15 AVLayerVideoGravityResizeAspectFill



[image: ]
图7-16 AVLayerVideoGravityResize



contentOverlayView属性是播放器的内容视图，如果开发者需要自定义一些播放器控件，则可以将其添加在contentOverlayView上。

allowsPictureInPicturePlayback属性设置是否支持画中画播放，在iOS 9后可用，并且默认是支持的。

7.4.2 iPad上的画中画播放技术

画中画技术是iPad多任务的一种，其允许用户将当前视频播放界面缩放在屏幕一角，在用户浏览应用程序中其他界面或者直接点击Home回到主页面甚至切换到其他应用程序时，缩小的视频窗口可以在iPad屏幕上继续播放。这种画中画的播放方式极大地优化了用户体验，是iOS系统的一大亮点。

目前支持画中画技术的iOS设备有iPad Air、iPad Ari2、iPad mini2、iPad mini3及更新设备，且系统的版本不低于iOS 9.0。

将Xcode运行的模拟器选择为iPad Air，如图7-17所示。

运行工程，在模拟器上可以看到播放界面有一个画中画切换的按钮，如图7-18所示。

[image: ]
图7-17 将Xcode的模拟器选择为iPad Air



[image: ]
图7-18 画中画切换按钮



当用户点击这个切换画中画按钮时，当前播放界面会被缩放至屏幕一角，可以通过拖曳来改变其位置，并且可以使用两指捏合的手势来改变播放窗口的尺寸大小，如图7-19所示。
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图7-19 视频画中画播放模式



对于画中画的相关操作，开发者可以在程序中使用代理方法进行监听。AVPlayerViewController对象中有delegate这样一个属性，在ViewController.m中遵守如下协议：
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开发者通过AVPlayerViewControllerDelegate协议中约定的如下方法来进行用户画中画操作的监听：
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上面的协议方法中，只有playerViewControllerShouldAutomaticallyDismissAtPictureInPictureStart：方法比较特殊，这个方法有一个BOOL类型的返回值。当返回YES时，在进入画中画模式后，当前的视频播放视图控制器会自动调用dismissViewController：方法来返回到上级视图控制器。如果返回NO，则播放窗口缩小后，界面依然会停留在当前的视频播放视图控制器。


小提示：
 AVPlayerViewControllerDelegate协议中约定的方法只能在iOS 9.0系统之后可用。

7.5 翻书效果的阅读器视图——UIPageViewController

UIPageViewController是iOS系统中少见的动画视图控制器之一。在前面的章节中介绍的UIPageControl控件、UIPageControl控件通常会与UIScrollView结合使用创建出滑动分页视图。UIPageViewController有两种风格，一种风格可以便捷地创建出UIPageControl与UIScrollView组合视图，另一种风格可以创建出类似翻书效果的翻页视图。与常规的视图控制器略有不同的是，UIPageViewController是一个视图容器，其中各个具体的视图是由独立的ViewConroller进行维护和管理的，UIPageViewController只作协调与动画配置。

UIPageViewController的渲染过程如图7-20所示。

在图7-20中，UIPageViewControllerDataSource协议为UIPageViewController提供数据支持，DataSource协议提供的数据由各个ViewContoller自行维护。UIPageViewControllerDelegate中的回调可以对翻页动作、屏幕旋转动作等进行监听。UIPageViewController把从DataSource中获取到的视图数据渲染给View，用于当前视图控制器的展示。
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图7-20 UIPageViewController的渲染过程



7.5.1 创建UIPageViewController视图控制器

使用Xcode开发工具创建一个名为UIPageViewControllerTest的工程，在工程中创建一个继承于UIViewController的类，并命名为ModelViewController，将其作为UIPageViewController所管理的视图的载体视图控制器。在ModelViewController.h文件中声明如下属性和方法：
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在ModelViewController.m文件中实现creatWithIndex：方法如下：
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在工程模板自带的ViewController.m中导入如下头文件：
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在ViewController.m中遵守相关协议并声明如下属性：
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实现viewDidLoad方法如下：
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UIPageViewController类的initWithTransitionStyle：navigationOrientation：options：方法用于创建初始化UIPageViewController对象。这个方法中第1个参数设置UIPageViewController的风格，有两种风格可以选择：UIPageViewControllerTransitionStyleScroll设置为滚动视图风格，UIPageViewControllerTransitionStylePageCurl设置为翻页视图风格。第2个参数设置滚动或者翻页的方向，UIPageViewControllerNavigationOrientationHorizontal设置为水平滚动或翻页，UIPageViewControllerNavigationOrientationVertical设置为垂直滚动或翻页。第3个参数为一个配置字典，其用于设置UIPageViewController的一些UI显示参数，支持配置的键值有如下两个：
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UIPageViewControllerOptionSpineLocationKey键用于翻页风格的UIPageViewController中书脊的位置，可以设置的枚举如下所示。这里有一点需要注意，NSDictionary中只允许设置Objective-C对象类型的数据，可以使用＠（）方式进行包装。

[image: ]


UIPageViewControllerOptionInterPageSpacingKey用于设置书页之间的间距，需要设置为NSNumber类型。

当用户向右或者向下进行视图切换操作时，系统会回调如下代理方法，开发者需要返回将要显示的视图的视图控制器，如下：
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与上面方法相对应，当用户左滑或者下滑切换回上一视图时，系统会调用如下代理方法，开发者需要将需要切换的视图返回，代码如下：
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实现与分页相关的回调方法如下：
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运行工程，不同UIPageiewControllerTransitionStyle风格的UIPageViewController效果分别如图7-21与图7-22所示。

[image: ]
图7-21 滚动视图风格



[image: ]
图7-22 翻页视图风格



7.5.2 双翻页效果的UIPageViewController

7.5.1节有提到过书脊的概念，书脊仅仅在翻页视图风格的UIPageViewController中有效，可以将viewDidLoad中的代码修改如下：
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在ViewController.m中实现如下代理方法：
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运行工程，效果如图7-23所示。

[image: ]
图7-23 双翻页效果的UIPageViewController



7.6 更加灵活地创建标签文字——NSAttributedString的应用

在使用UILabel进行文字标签的创建时，虽然可以设置文字的字号、颜色等属性，但是其有很大的局限性，即设置属性的设置是以UILabel控件为单位的，而不是单个文字。如果想对每个文字都展现不同的文字效果，那么仅仅通过前面介绍的知识就很难做到了。

在iOS 6之后，系统提供了一个新的字符串类：NSAttributedString。这个类中将字符与属性信息封装在了一起，开发者用它可以十分灵活地创建不同属性的字符串组合。

7.6.1 NSAttributedString类简介

NSAttributedString是不可变的属性字符串类，使用它可以创建出一个NSAttributedString的实例。使用Xcode开发工具创建一个名为NSAttributedStringTest的工程，在ViewController.m文件中的viewDidLoad方法中编写如下代码：
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上述代码中，通过相应的键值配置了一个字符串属性字典。在创建NSAttributedString的时候，将这个配置的字典作为参数传入，这时创建出的字符串文字属性将按照字典中的配置进行渲染。上面的代码列举了常用的配置键值，运行工程，效果如图7-24所示。

7.6.2 可变的属性字符串NSMutableAttributedString

在实际开发中，NSMutableAttributedString要比NSAttributedString常用得多，这个类可以创建出可变的属性字符串，开发者可以灵活地为这个属性字符串进行属性的追加的修改，并且可以设置属性生效的范围。这样，在一个UILabel控件中实现属性各异的字符将变得十分容易。将viewDidLoad中的代码修改如下：
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图7-24 NSAttritbutedString示例
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上述代码中，addAttribute：value：range：方法向NSMutableAttributedString对象中添加了一个属性设置。这个方法中，第1个参数用于设置要添加的属性的键名，第2个参数设置键名对应的具体属性值，第3个参数设置添加的属性所生效的文字范围。第3个参数需要设置为NSRange对象，使用NSMakeRange（）方法可以创建一个NSRange对象。

NSMakeRange（）方法中第1个参数设置范围的起点，第2个参数设置生效的位数。例如，NSMakeRange（11，10）代表从脚标为11的字符起到向后数10个长度的字符。运行工程，效果如图7-25所示。可以看到，通过这种方法可以十分方便地创建出灵活绚丽的UILabel控件。

[image: ]
图7-25 NSMutableAttributedString示例



7.7 毛玻璃效果的应用——界面模糊处理

在许多应用程序中经常见到背景虚化的效果。背景虚化也被称为毛玻璃效果，在许多弹层的场景下，会对背景进行毛玻璃虚化效果的处理。在iOS 8之前，系统并没有暴露给开发者处理背景虚化的相关接口。在iOS 8之前的系统中，开发者通常会使用图片处理的相关方法来实现。而在iOS8之后，开发者可以使用系统提供的UIVisualffectView类来实现毛玻璃的效果。

使用Xcode开发工具创建一个名为UIVisualffectViewTest的工程，向工程中添加一张图片素材作为背景来进行毛玻璃效果的演示。

首先在ViewController.m文件的viewDidLoad方法中进行视图控制器的初始化相关操作，代码如下：
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运行工程，效果如图7-26所示。

[image: ]
图7-26 毛玻璃效果演示背景



通过向viewDidLoad方法中添加如下代码来进行背景的部分虚化处理：
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上述代码中，UIVisualEffectView类用于创建虚化背景效果的视图，我们可以将其理解为一块毛玻璃，将其放在哪个视图上面，相应的视图就像被蒙上了一层毛玻璃一样。UIVisualEffectView类的initWithEffect：方法通过一个模糊处理对象来实例化自身对象，UIBlurEffect类用于创建模糊处理对象，在创建时，有三种风格可供选择，如下：
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运行工程，效果如图7-27所示。

[image: ]
图7-27 对背景视图进行毛玻璃效果处理



7.8 iOS地图视图编程技术

iPhone设备中的GPS模块主要用于设备定位、车辆导航等。在iOS开发中，GPS模块的功能大多会与地图应用结合使用。在系统原生开发框架中，也包含了地图开发的相关模块，本节将主要介绍iOS开发中，设备定位与地图相关的编程技术。

7.8.1 进行设备地理位置定位

定位与地图服务是智能手机方便人们生活的一大特点，在iOS设备中，系统对设备定位服务的隐私与权限还是管理得比较严格的，任何正规渠道获取到的应用程序想要获取到用户设备的地理位置，都需要经过用户的权限认证。

使用Xcode开发工具创建一个名为CoreLocationTest的工程，若要在工程中使用系统的定位服务，则需要在info.plist文件中添加一个键，若添加键名为NSLocationAlwaysUsageDescription，则默认无论应用在前台还是后台都会调用定位服务。如果设键名为NSLocationWhenInUseUsageDescription，则只有当应用处于前台时才会调用系统的定位服务。添加此键值后的info.plist文件如图7-28所示。
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图7-28 在info.plist文件中添加调用定位服务的键名



需要注意的是，如果要在前台和后台都调用定位服务，还需要在Xcode配置文件的功能页面中做一些配置，配置方式如图7-29所示。

做好了前面的配置工作后，就可以开始进行定位服务代码的编写了。首先在ViewController.m文件中添加如下头文件：
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图7-29 在Xcode配置文件中配置后台定位功能



在ViewController.m中遵守相关协议并声明位置管理对象如下：
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CLLocationManager类是负责位置管理的类，在viewDidLoad方法中添加代码如下：
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当CLLocationManager对象调用requestAlwaysAuthorization方法后，会向用户申请前台和后台都使用位置服务。与这个方法相对应的是，当调用requestWhenInUseAuthorization方法会向用户申请只在前台使用定位服务。CLLocationManager类对象调用startUpDatingLocation方法后将开始进行设备定位，定位到位置或者设备位置改变后，会回调如下代理方法：
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CLLocation对象是具体的地理位置信息对象，其中会封装经纬度、速度、海拔高度等地理信息。


小提示：
 使用模拟器也可以进行模拟定位，选择模拟器Debug菜单中的Location选项，将其设置为City Bicycle Ride。模拟器将模拟在城市中进行骑行时的场景，如图7-30所示。

[image: ]
图7-30 设置模拟器的位置信息



再来看看CLLocation类，这个类中封装的地理信息常用的有以下几种：
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关于经纬度信息属性coordinate，它是一个结构体，代码如下：
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7.8.2 原生地图开发技术

iOS开发中，定位技术往往会和地图编程技术结合使用，本节将介绍向应用中添加系统地图服务的相关方法。使用Xcode开发工具创建一个名为MapKitTest的工程，iOS系统中地图开发的相关接口与方法都封装在MapKit.framework这个框架中。在工程的ViewController.m文件中导入下面的头文件：
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接入地图界面的方法十分简单，只需在viewDidLoad方法中添加如下几行代码即可：
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运行工程，地图视图的效果如图7-31所示。

[image: ]
图7-31 系统地图界面



系统的地图服务是由高德地图提供的，使用捏合与双击手势可以对地图进行缩放和比例尺的改变。MKMapView提供了多种类型的地图，可以通过如下方法设置地图的模式：
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mapType属性需要设置为MKMapType类型的枚举值，可选的枚举值及含义如下：
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有关卫星地图的效果如图7-32所示。

[image: ]
图7-32 卫星地图效果图



可以使用下面的代码设置地图的中心位置和比例尺：
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MKCoordinateRegionMake（）方法有两个参数，第1个参数用于设置经纬度坐标，第2个参数用于设置地图界面显示的经纬度范围，运行工程，效果如图7-33所示。
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图7-33 设置地图中心位置与显示比例尺



MapKit地图开发框架中也集成了定位用户位置的服务，根据前面讲过的内容，在工程中配置好info.plist文件，并使用CLLocationManager申请到位置服务权限后，可以调用下面的方法来在地图上定位用户的位置：
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上述代码中，showsUserLocation属性设置为YES时，将在地图上开启显示用户位置。userTrackingMode属性将决定用户位置追踪的模式，可设置的枚举值及含义如下：
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运行工程，在地图上可以看到一个蓝点标出了用户所在的地理位置，如图7-34所示。

[image: ]
图7-34 在地图上追踪用户位置



7.8.3 在地图中添加大头针及标注

地图上往往需要添加一些标注，例如在使用路线导航时，地图上会被标注许多大头针标签，每个标签都是路线中的转折点。本节将介绍在地图中添加大头针标注的相关方法。

打开创建的MapKitTest工程，在ViewController.m文件的viewDidLoad中添加如下代码：
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MKPointAnnotation类用于创建地图上的大头针标注，其coordinate属性设置标注的位置经纬度，titile属性设置点击标注后显示的标题，subtitle属性设置点击标注后显示的IDE副标题，MKMapView类对象的addAnnotation：方法用于向地图视图中添加一个大头针标注。运行工程，效果如图7-35所示。

当向MKMapView视图中添加大头针控件时，通常会回调一个代理方法，开发者可以在这个方法中对大头针的颜色进行自定义。首先在ViewController.m文件中遵守如下协议：
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图7-35 在地图上添加大头针标注



在viewDidLoad方法中设置MKMapView视图的代理：
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在ViewController.m文件中实现如下方法：
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MKPinAnnotation类用于自定义大头针的样式等UI效果，上述代码将大头针的颜色设置成了紫色，效果如图7-36所示。

[image: ]
图7-36 自定义大头针标注的颜色



当点击大头针时，大头针上会弹出信息视图。其实开发者也可以对这个信息视图及大头针的图片进行UI上的自定义，在mapView：viewForAnnotation：方法编写如下代码：

[image: ]


注意，如果设置MKAnnotationView类对象的draggable属性为YES，则用户可以通过拖曳的方式改变标注在地图视图上的位置。上述代码的运行效果如图7-37所示。

[image: ]
图7-37 完全自定义的地图标注视图



7.8.4 在地图视图中添加覆盖物

地图覆盖物就是在地图上添加一些类似路径、区域、图形等物件，其添加与使用原理与大头针的应用十分相似。

系统提供的地图覆盖物主要有三种：分别分折线、圆和多边形。为地图添加在ViewContrller.m文件的viewDidLoad方法中添加如下代码即可为地图添加折线覆盖物：
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上述代码创建了一组折线转折点坐标，在ViewController.m文件中实现如下代理方法即可对折现覆盖物的属性进行设置：
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运行工程，效果如图7-38所示。

[image: ]
图7-38 在地图视图中添加折线覆盖物



在viewDidLoad方法中使用如下代码可以添加圆形覆盖物：
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在mapView：rendererForOverlay：代理方法中编写如下代码可进行圆形覆盖物的设置：
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运行工程，效果如图7-39所示。

[image: ]
图7-39 向地图视图中添加圆形覆盖物



在viewDidLoad方法中添加如下方法可为地图视图添加多边形覆盖物：
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实现相关代理方法如下：
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运行工程，效果如图7-40所示。

[image: ]
图7-40 在地图视图上添加多边形覆盖物



7.8.5 在地图中进行线路导航与附近兴趣点检索

MapKit框架中也封装了线路导航与附近兴趣点检索的相关功能，这些服务的数据也是由高德地图提供。使用Xcode创建一个名为MapKitTestTwo的工程，在ViewController.m文件中导入MapKit框架的头文件如下：
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在viewDidLoad方法中编写如下代码：
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上述代码中，在进行发起线路导航的过程中，主要用到以下8个类。


1.MKPlacemark


MKPlacemark类为地理信息类，这个类可以通过经纬度坐标来创建导航线路的起始点与目的地。


2.MKMapItem


MKMapItem为地点节点类，其将一个地理信息点转化为地图上的节点。


3.MKDirectionsRequest


MKDirectionsRequest类为导航信息请求类，通过它可创建请求对象向导航服务的提供者请求信息。


4.MKDirections


MKDirections为导航请求连接类，用来建立请求的连接。


5.MKDirectionsResponse


MKDirectionsResponse为请求返回数据类，这个类中封装了线路导航的信息，具体属性如下：
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6.MKETResponse


MKETTesponse封装了线路导航中与时间相关的信息。


7.MKRoute


MKRoute是线路类，进行起点到目的地的线路导航时，服务有可能会提供多条导航线路，每条导航线路都是一个MKRoute对象，这个类中的属性如下：
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8.MKRouteStep


MKRouteStep类为导航线路中具体每一节点信息的包装类，属性如下：

[image: ]


在ViewController.m文件中实现定义大头针视图与覆盖物视图的方法如下：
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运行工程，效果如图7-41所示，点击地图中的大头针标注，会显示节点的相关导航信息。

[image: ]
图7-41 在地图中添加线路导航



所有的地图类应用都会有附近兴趣点检索这样的功能，例如，搜索附近所有的咖啡店、搜索附近所有的旅社等。iOS原生的MapKit框架也支持对附近兴趣点检索的操作，代码如下：

[image: ]


[image: ]


[image: ]


上述代码中，MKLocalSearch类用于创建一个附近兴趣点的检索对象，regionsh属性设置要检索的区域范围，naturalLanguateQuery设置检索兴趣点的关键字。运行工程，效果如图7-23所示。

[image: ]
图7-42 在地图上检索周围兴趣点
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fire.color=[[UIColor colorWithRed:0.8 green:0.4 blue:0.2 alpha:0.1]CGColor];
fire.contents=(id) [ [UIImage imageNamed:@"Particles fire.png"]CGImage];
[fire setName:Q@"fire"];

fire.velocity=160;

fire.velocityRange=80;

fire.emissionLongitude=M PI+M PI 2;

fire.emissionRange=M PI 2;

fire.scaleSpeed=0.3;

fire.spin=0.2;

//BE

CAEmitterCell * smoke = [CAEmitterCell emitterCell];
smoke.birthRate=800;

smoke.lifetime=6.0;

smoke.lifetimeRange=1.5;

smoke.color=[[UIColor colorWithRed:1 green:1 blue:1 alpha:0.05]CGColor];
smoke.contents=(id) [ [UIImage imageNamed:@"Particles fire.png"]CGImage];
[fire setName:@"smoke"];

smoke.velocity=250;

smoke.velocityRange=100;

smoke.emissionLongitude=M PI+M PI 2;

smoke.emissionRange=M PI 2;

_fireEmitter.emitterCells=[NSArray arrayWithObjects:smoke,fire,nil];
[self.view.layer addSublayer: fireEmitter];
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[segmentedControl addTarget:self action:@selector(click:) forControlEvents:
UIControlEventValueChanged];

[self.view addSubview:segmentedControl];
}
- (void)click: (UISegmentedControl * )seg{

//RIE ATk b ey s e 5

NSUInteger index = seg.selectedSegmentIndex;

NSLog (@"%1u", index) ;
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tableView.editing=YES;
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- (void)viewDidLoad {
[super viewDidLoad];
UISegmentedControl * segmentedControl = [[UISegmentedControl alloc]initWithItems:@
[@"one++++++", @"two++++++++++",@"three++",@"four"]1];
segmentedControl.frame = CGRectMake (20, 100, 280, 40);
segmentedControl.apportionsSegmentWidthsByContent=YES;
[segmentedControl setContentOffset:CGSizeMake (10, 10) forSegmentAtIndex:1];
/R R T
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- (CGFloat)tableView: (UITableView *)tableView heightForRowAtIndexPath:
(NSIndexPath *)indexPath{
return 100;
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- (void)viewDidLoad {
[super viewDidLoad];

[/ RV EARINAE, I P LANAE

UITextField * userNameField = [(JITextField alloc]initWithFrame:CGRectMake
(40, 120, 240, 40)];

[/ BV RINAE, FHNAE

UlTextField * passwdField = [[UITextField alloc]initWithFrame:CGRectMake (A0
200, 240, 40)1;

/ /3R E SR ANIE R A

userNameField.borderStyle

UlTextBorderStyleRoundedRect;
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CA EXTERN NSString * const kCAEmitterLayerPoints
__OSX_AVAILABLE STARTING (_ MAC 10 6, _ IPHONE 5 0);
WZS.Ei-2s &

CA EXTERN NSString * const kCAEmitterLayerOutline

__0SX_AVAILABLE STARTING (_ MAC 10 6, _ IPHONE 5 0);
W T2k ¥ &

CA EXTERN NSString * const kCAEmitterLayerSurface
__OSX_AVAILABLE STARTING ( MAC 10 6, _ IPHONE 5 0);
WS .E -3 85 &

CA EXTERN NSString * const kCAEmitterLayerVolume
__OSX_AVAILABLE STARTING ( MAC 10 6, _ IPHONE 5 0);

LN &2 INY &
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CA EXTERN NSString * const kCAEmitterLayerUnordered
__OSX_AVAILABLE STARTING ( MAC 10 6, _ IPHONE 5 0);
[/ BEAEEXT, BTRALFBIN, SAALGRERAE

CA_EXTERN NSString * const kCAEmitterLayerOldestFirst
__OSX_AVAILABLE STARTING (_ MAC 10 6, _ IPHONE 5 0);
[/ EFEXT, PARGKTAMERERLEE

CA_EXTERN NSString * const kCAEmitterLayerOldestLast
__OSX_AVAILABLE STARTING ( MAC 10 6, _ IPHONE 5 0);
[IBEFBEXT, FROBTAMELEREE

CA EXTERN NSString * const kCAEmitterLayerBackToFront
__OSX_AVAILABLE STARTING ( MAC 10 6, _ IPHONE 5 0);
[/EFBEXT, KT 0908 F 428 2 #0987 e I 5 2 AT

CA EXTERN NSString * const kCAEmitterLayerAdditive
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//REAE L RBRBIE R E
@property (nonatomic) BOOL showsPlaybackControls;

/ /& B AR BAAPHE X

@property (nonatomic, copy) NSString *videoGravity;

[/ RBAEH BT AT

@property (monatomic, readonly, getter = isReadyForDisplay) BOOL readyForDisplay;
/ /RIS A X B b RoF

@property (nonatomic, readonly) CGRect videoBounds;

[/ BRBEHFTAE

@property (nonatomic, readonly, nullable) UIView *contentOverlayView;

[/ EREBBHRBERE XFE TS

@property (nonatomic) BOOL allowsPictureInPicturePlayback NS AVAILABLE IOS(9 0);
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cell.textLabel.text = [NSString stringWithFormat:@"
indexPath.section, indexPath.row];
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self.navigationItem.backBarButtonItem = btnIteml;
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@property CGColorRef color;

//#FJE RGB EAEAR Lty A £ i L0 A 2
@property float redRange;

@property float greenRange;

@property float blueRange;

@property float alphaRange;

//¥F £ RGB ZA €48 L o4 T ALk B Ao i W B 0 T AL
@property float redSpeed;

@property float greenSpeed;

@property float blueSpeed;

@property float alphaSpeed;
//BETFELEN S, TR A —/ CGImage W3 %
@property(strong) id contents;
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typedef NS ENUM(NSInteger,

UITableViewCellStyleDefault,
UITableViewCellStyleValuel,
UITableViewCellStyleValue2,
UITableViewCellStyleSubtitle

UITableViewCellStyle) {

// W—A~ label %42 imageView LA 408,
/] EMARLGEEREY cell X

/] ERGIEZAR@E cell X

// iPod L& cell ¥R
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UIBarButtonItem * hnIteml = [ [UIBarButtonItem alloc]initWithBarButtonSystemItem:
UIBarButtonSystemItemAction target:self action:@selector(click)];
UIBarButtonItem * hnItem2 = [ [UIBarButtonItem allcac]initWithBarButtonSystemItem:
UIBarButtonSystemItemAdd target:self action:@selector(click)];
self.navigationItem.leftBarButtonItems = Q@[btnIteml,btnItem2];
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@interface ViewController ()

{

CAEmitterLayer * fireEmitter;//ZH&Ex%
}
@end
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typedef NS ENUM(NSInteger, UITableViewCellAccessoryType) {

UITableViewCellAccessoryNone, // T AL A
UITableViewCellAccessoryDisclosurelIndicator, //# kKA
UITableViewCellAccessoryDetailDisclosureButton ,//# 4R
UlTableViewCellAccessoryDetailButton, //fe L@zl R —35
UITableViewCellAccessoryCheckmark, //*5 RKt&
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UIRarButtonItem * iteml= [[UIBarButtonItem alloc]initWithBarButtonSystemItem
UIRarButtonSystemItemAdd target:self action:@selector(click)];
UIBarButtonItem * item2 = [[UIBarButtonItem alloc]linitWithCustomView
[[UIView alloc]linit]];
UIBarButtonItem * item3 = [[UIBarButtonItem alloc]initWithImage: [UIImag e
imageNamed:@"image"] style:UIBarButtonItemStylePlain target:self action:@selector (click)];
UIBarButtonItem * itemé4 = [[UIB arButtonItem alloc]initWithTitle:@"™ ARA "
style:UIRarButtonItemStylePlain target:self action:@selector(click)];





OEBPS/Image00449.jpg
_ 0SX AVAILABLE STARTING (_ MAC 10 6,  IPHONE 5 0);
/[ EFAE X A BAT R T RS





OEBPS/Image00570.jpg
AVLayerVideoGravityResizeAspect RAEAPIH], A& KIIE & F ROGIE A% A AT
AVLayerVideoGravityResizeAspectFill Rinfbrbss], A KIRE & P 6918 700 A Ax
AVLayerVideoGravityResize #A47HA)3iib 73 5%
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[segmentedControl setWidth:100 forSegmentAtIndex:1];
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cell.detailTextLabel.text = Q@"SAFA";
cell.imageView.image = [UIImage imageNamed:@"image"];
cell.accessoryType = UlITableViewCellAccessoryCheckmark;
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E TR kS &

+ (instancetype)emitterCell;

/ /KBRS BAR

@property (copy) NSString *name;
/ /AT ag ) ik A

@property float birthRate;

/ /¥ 04 £ AR 1)

@property float lifetime;

L SnEX A

@property float lifetimeRange;
[/ RTFAE 7 by e 0 KA R

@property CGFloat emissionLatitude;
/1 ¥F A XY T m RS

@property CGFloat emissionLongitude;
/BT RE AR E

@property CGFloat emissionRange;
/AT iR R

@property CGFloat velocity;
/BT RIEHEE

@property CGFloat velocityRange;
/BT X Y. Z EAF @ik
@property CGFloat xAcceleration;
@property CGFloat yAcceleration;
@property CGFloat zAcceleration;
[/ BT R, GRS A A R
@property CGFloat scale;
@property CGFloat scaleRange;
@property CGFloat scaleSpeed;
E-SR R T TR 2

@property CGFloat spin;
@property CGFloat spinRange;

[/ ¥FRE
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UIImageView * userImage = [[UIImageView alloc]initWithFrame:CGRectMake (0, 0, 30
30)1;

0,

userImage.image = [UIImage imageNamed:@"login user"];
userNameField.leftView = userImage;

UIlmageView * passImage = [[UIImageView alloc]initWithFrame:CGRectMake (O,
30, 30)1;

passImage.image = [UIImage imageNamed:@"login pwdico"];

/ /R E W NAE 6 2 R ALE

passwdField.leftView = passImage;

userNameField.leftViewMode = UlTextFieldViewModeAlways;
passwdField.leftViewMode = UlITextFieldViewModeAlways;
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return view;
t
- (UIView *)tableView: (UITableView *)tableView viewForHeaderInSection:
(NSInteger) section{

/ /R E KALE

UIView * view = [[UIView allo clinitWithFrame:CGRectMake (0, 0, tableView.
frame.size.width, 100)];

view.backgroundColor = [UIColor blueColor];

return view;
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- (void)viewDidLoad {
[super viewDidLoad];

UIView * viewl = [[UIView alloc]initWithFrame:CGRectMake (20, 40, 200, 200)71;
viewl.backgroundColor=[UIColor redColor];
UIView * view2 = [[UIViewldoc]initWithFrame:CGRectMake (10, 10, 100, 100)];

view2.backgroundColor=[UIColor greenColor];
[viewl addSubview:view2];
[self.view addSubview:viewl];
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- (void)viewDidLoad {

[super viewDidLoad];

/| BATI A

_pageViewControl = [[UIPageViewController alloc]initWithTransitionStyle:
UIPageViewControllerTransitionStyleScroll
navigationOrientation:UIPageViewControllerNavigationOrientationHorizontal
options:@{UIPageViewControllerOptionSpineLocationKey:@ (UIPageViewControllerS
pineLocationNone),UIPageViewControllerOptionInterPageSpacingKey:@10}];

self.view.backgroundColor = [UIColor greenColor];

//E B TALE 89 R+

_pageViewControl.view.bounds=self.view.bounds;

/1R EHAER 5 KL

_pageViewControl.dataSource=self;

_pageViewControl.delegate=self;

VA2 R s ]

ModelViewController * model = [ModelViewController creatWithIndex:1];

/ /R B RE

[ _pageViewControl setViewControllers:@[model] direction:UIPageView-
ControllerNavigationDirectionReverse animated:YES completion:nil];

% & % & 3:8:) S5

_pageViewControl.doubleSided = NO;

_dataArray = [[NSMutableArray alloclinit];

[_dataArray addObject:model];

[self.view addSubview:_ pageViewControl.view];
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- (CGFloat) tableView: (UITableView *)tableView heightForFooterInSection:
(NSInteger) section{

//RBERAEGES 100 N

return 100;
}
- (CGFloat) tableView: (UITableView *)tableView heightForHeaderInSection:
(NSInteger) section{

//RERAEGHES 100 M

return 100;
}
- (UIView *)tableView: (UIlTableView *)tableView viewForFooterInSection:
(NSInteger) section{

//RERAE

UlView * view = [[UIView alloc]initWithFram e:CGRectMake (0, 0, tableView.
frame.size.width, 100)7];

view.backgroundColor = [UIColor redColor];
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view2.autoresizingMask = UIViewAutoresizingFlexiblelLeftMargin;
viewl.frame = CGRectMake (20, 40, 300, 300);
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UIPageViewControllerOptionSpinelLocationKey
UIPageViewControllerOptionInterPageSpacingKey
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UITextFieldViewModeNever//BMFAEFTRE TAR 2T X
UITextFieldViewModeWhileEditing//% TextField & TIEfE %4 ot 2744
UITextFieldViewModeUnlessEditing//% TestField & TIE% IR S0t 2744
UITextFieldViewModeAlways// 45427
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#import <ImageIO/ImagelO.h>
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- (void)playerViewControllerWillStopPictureInPicture: (AVPlayerViewController
*)playerViewController({
}
WASE-C-5 S0 % SN N LR
- (void)playerViewControllerDidStopPictureInPicture: (AVPlayerViewController
*)playerViewController({
}
/RPN T SALE P 0T R A R GR R 0k
- (void)playerViewController: (AVPlayerViewController *)playerViewControlle r
restoreUserInterfaceForPictureInPictureStopWithCompletionHandler: (void
(") (BOOL restored))completionHandler(
}
//ENE T BEXE AT O LA HEAMNEIEF B dismiss #
- (BOOL) playerViewControllerShouldAutomaticallyDismissAtPictureInPictureStart
: (AVPlayerViewController *)playerViewController{
return YES;
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- (void)viewDidLoad {

[super viewDidLoad];

UIlmageView * imageView = [[UIImageView alloc]initWithFrame:CGRectMake (20
100, 280, 200)]1;

[self.view addSubview:imageView];

NSString * dataPath =[[NSBundle mainBundle] pathForResource:@"gifImage "
ofType:@"gif"];

//3RIGIF -4 4%

CGImageSourceRef source = CGImageSourceCreateWithURL ( (CFURLRef) [NSURL
fileURLWithPath:dataPath], NULL);
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- (UITableViewCellEditingStyle)tableView: (UITableView *)tableView
editingStyleForRowAtIndexPath: (NSIndexPath *)indexPath({

if (indexPath.section==0) {
return UITableViewCellEditingStyleDelete;
lelse{

return UITableViewCellEditingStyleInsert;

}
- (void) tableView: (UITableView *)tableView commitEditingStyle: (UITableView
CellEditingStyle)editingStyle forRowAtIndexPath: (NSIndexPath *)indexPath{
if (editingStyle==UITableViewCellEditingStyleInsert) {
/ [ EAT RGN IRAE
}else if(editingStyle == UlITableViewCellEditingStyleDelete) {
/ AT R B B A
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@interface ViewController ()<AVPlayerViewControllerDelegate>
@end
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[ /RN E P BB B ARGk

- (void)playerViewControllerWillStartPictureInPicture: (AVPlayerViewController *)
playerViewController(

}

[/ LEHENE P BB B R RS R

- (void)playerViewControllerDidStartPictureInPicture: (AVPlayerViewController
*)playerViewController({

}

/ /BN B A K KRBT R IR 6 ok

- (void)playerViewController: (AVPlayerViewController *)playerViewControlle r
failedToStartPictureInPictureWithError: (NSError *)error{

}

/ /B R B P B AR ARGk
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UITextBorderStyleNone// A&
UITextBorderStyleLine/ /&M KA
UITextBorderStyleBezel//Bezel Ki&
UITextBorderStyleRoundedRect/ /1 HE K&
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UITableViewCellEditingStyleNone, //Z%BHEAX

UITableViewCellEditingStyleDelete, //MIKHEEX

UITableViewCellEditingStyleInsert //#BAEEX
i
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typedef NS OPTIONS (NSUInteger, UIViewAutoresizing) ({
UIViewAutoresizingNone = 0,//3A
UIViewAutoresizingFlexibleLeftMargin =1 << 0,
[/ 5B ERRIEER L, £AFETE
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#import "ModelViewController.h"
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passwdField.borderStyle = UlITextBorderStyleRoundedRect;
/ /R BMANEBK AL T LF

userNameField.placeholder = QiF#IARAF 4&";
passwdField.placeholder = Q"iFHMANZHL";

[self.view addSubview:userNameField];

[self.view addSubview:passwdField];

/ /B R B A A

UIButton * btn = [UIButton buttonWithType:UIButtonTypeSystem];
btn.frame = CGRectMake (110, 260, 100, 30);

[btn setTitle:@"sLBPA X" forState:UIControlStateNormall;
[self.view addSubview:btn];
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typedef NS ENUM(NSInteger, UITableViewCellEditingStyle) {
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UIViewAutoresizingFlexibleWidth
/ /BT R
UIViewAutoresizingFlexibleRightMargin
/5B AR AEE R, HAFETE
UIViewAutoresizingFlexibleTopMargin
// 5B ThMERE, LAFETE
UIViewAutoresizingFlexibleHeight
/ /B BET R
UIViewAutoresizingFlexibleBottomMargin
// 5B LA AEERE, FAETE

=1 << 1,//ABEETE

1 << 2,
1 << 3,
=1 << 4,//AH

1 << 5

=

=i
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@interface ViewController ()<UIPageViewControllerDataSource,UIPageViewControllerDelegate>
{
//EATALE 34 B2 F
UIPageViewController * pageViewControl;
[/ BYERE2m
NSMutableArray * dataArray;
}
@end





OEBPS/Image00100.jpg
Carrier 11:56 AM

IENER






OEBPS/Image00221.jpg
- (NSString *)tableView: (UITableView *)tableView titleForDeleteConfirmation -
ButtonForRowAtIndexPath: (NSIndexPath *)indexPath{
return Q"MR";
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[/ GIF XA B A 69 A

size_t count = CGImageSourceGetCount (source);
JIRA—AEF, Lk GIF Mak—itaguf i

float allTime=0;

/I BB R

NSMutableArray * imageArray = [[NSMutableArray alloclinit];
/1 B #A— i s

NSMutableArray * timeArray = [[NSMutableArray alloc]init];
/I BAERBRGEE (—RE—AGIF T, FAERRTHAAR )
NSMutableArray * widthArray = [[NSMutableArray alloclinit];
/1 BRI A 4 L

NSMutableArray * heightArray = [[NSMutableArray alloclinit];
/ /&

for (size_t i=0; i<count; i++) {
CGImageRef image = CGImageSourceCreateImageAtIndex (source, i, NULL);
[imageArray addObject:(_ bridge UIImage *) (image)];
CGImageRelease (image) ;

//RBBREE

NSDictionary * info = (_ bridge NSDictionary*)CGImageSourceCopy e
PropertiesAtIndex (source, i, NULL);

CGFloat width = [[info objectForKey: (_ bridge NSString *)
kCGImagePropertyPixelWidth] floatValue];

CGFloat height = [[info objectForKey: (__bridge NSString *)

kCGImagePropertyPixelHeight] floatValue];
[widthArray addObject:[NSNumber numberWithFloat:width]];
[heightArray addObject: [NSNumber numberWithFloat:height]];

NSDictionary * timeDic = [info objectForKey:(_ bridge NSString *)
kCGImagePropertyGIFDictionary];
CGFloat time = [[timeDic objectForKey: (__bridge NSString *)

kCGImagePropertyGIFDelayTime] floatValue];
allTime+=time;
[timeArray addObject: [NSNumber numberWithFloat:time]];

/ /A Eh @

CAKeyframeAnimation *animation = [CAKeyframeAnimation animationWithKeyPath:
@"contents"];

NSMutableArray * times = [[NSMutableArray alloc]init];

float currentTime = 0;

/1% E P E &k

for (int i=0; i<imageArray.count; i++) {
[times addObject: [NSNumber numberWithFloat:currentTime/allTime]];
currentTime+=[timeArray[i] floatValue];
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@interface ModelViewController : UIViewController
W 3o SR

+ (ModelViewController *)creatWithIndex: (int) index;
@property (nonatomic, strong)UILabel * indexLabel;
@end
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- (BOOL) tableView: (UITableView *)tableView canMoveRowAtIndexPath: (NSIndexPath
*)indexPath{

return YES;
t
- (void) tableView: (UITableView *)tableView moveRowAtIndexPath: (NSIndexPat h
*)sourcelIndexPath toIndexPath: (NSIndexPath *)destinationIndexPath{
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[animation setKeyTimes:times];

[animation setValues:imageArray];

[animation setTimingFunction: [CAMediaTimingFunction functionWithName :
kCAMediaTimingFunctionLinear]];

/ /KB

animation.repeatCount= MAXFLOAT;
//REBEHHERK
animation.duration = allTime;
//Layer Ei#im

[[imageView layer]addAnimation:animation forKey:@"gifAnimation"];
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+ (ModelViewController *)creatWithIndex: (int) index{
ModelViewController * con = [[ModelViewController alloclinit];
con.indexLabel = [[UILabel alloc]initWithFrame:CGRectMake (110, 200, 10, 0)];
con.indexLabel.text = [NSString stringWithFormat:@"%%d<A",index];
[con.view addSubview:con.indexLabel];

return con;
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/ /RSP R A% 4 R AT R 6 R Tr %

- (void)scrollViewDidEndDecelerating: (UIScrollView *)scrollView({

}

/ /A P AZIEIE R R R 69K R Oy

- (void)scrollvViewDidEndDragging: (UIScrollView *)scrollView willDecelerate:
(BOOL) decelerate{

}
/| BB ALE KTk R RS 3 R R 89 T ik

- (void)scrollvViewDidEndScrollingAnimation: (UIScrollView *)scrollView({

}

/] BB AL RGP A M F ik

- (void)scrollvViewDidEndZooming: (UIScrollView *)scrollView withView: (UIVie w
*)view atScale: (CGFloat) scale{

}
/| BRBALE T RS R A 89 T ik

- (void) scrollViewDidScroll: (UIScrollView *)scrollView{

¥
/[ EFHAE R B TR % R R 6 7 ik
- (void)scrollViewDidScrollToTop: (UIScrollView *)scrollView{
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- (void)viewDidLoad {
[super viewDidLoad];
/ /AT cell 69EM
[self.tableView registerClass: [UITableViewCell class] forCellReuseldentifier:
@"cellID"];
/ /BN R BT
self.refreshControl = [[UIRefreshControl alloclinit];
//EE R FIERE
self.refreshControl.tintColor = [UIColor redColor];
/ /R E R B LF
self.refreshControl.attributedTitle = [ NSAttributedString alloc]initWithString:
QU AT ;
/ /KB R R R K ik
[self.refreshControl addTarget:self action:@selector (updata:)
forControlEvents:UIControlEventValueChanged];
}
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- (void)viewDidLoad {

[super viewDidLoad];

UIlmageView * imagel = [[UIImageView alloc]initWithFrame:CGRectMake (100, 100,
100, 100)];

imagel.image = [UIImage imageNamed:@"image"];

UIlmageView * image2 = [[UIImageView alloc]initWithFrame:CGRectMake (100, 100,
100, 100)1;

image2.image = [UIlmage imageNamed:Q@"image"];

CATransform3D trans = CATransform3DTranslate (image2.layer.transform, 100,
100, 0);

image2.layer.transform = trans;
[self.view addSubview:imagel];
[self.view addSubview:image2];
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/| RBIEAR A R A
@property (nonatomic,
/| RBHEAE £ R
@property (nonatomic)
/| RIBEAE A BT K
@property (nonatomic,
/ /KRBT AR50 B K
@property (nonatomic,
/ /R JR 4 RF Ko
@property (nonatomic,
//RE R ILE
@property (nonatomic)
/)X BRI GILE

@property (nonatomic)

readonly) MPMovieMediaTypeMask movieMediaTypes;
MPMovieSourceType movieSourceType;

readonly) NSTimelInterval duration;

readonly) NSTimeInterval playableDuration;
readonly) CGSize naturalSize;

NSTimeInterval initialPlaybackTime;

NSTimeInterval endPlaybackTime;





OEBPS/Image00189.jpg
@property (nonatomic, readonly, getter=isTracking) BOOL tracking;
@property (nonatomic, readonly, getter=isDragging) BOOL dragging;
@property (nonatomic, readonly, getter=isDecelerating) BOOL decelerating;
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CATransform3D tran = CATransform3DScale(trans, 0.5, 2, 0);
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- (void)viewDidLoad {

[super viewDidLoad];

NSString * path =[[NSBundle mainBundle]pathForResource:@"iphone" ofType:@"mp4"];

NSURL * url = [NSURL fileURLWithPath:path];

_movieController = [[MPMoviePlayerController alloc]initWithContentURL:url];

_movieController.controlStyle = MPMovieControlStyleFullscreen;

_movieController.view.frame=CGRectMake (0, 0, 320, 300);

[self.view addSubview: movieController.view];

UIlmage * image = [ movieController thumbnailImageAtTime:100 timeOption:
MPMovieTimeOptionNearestKeyFrame];

UIlmageView * imageView = [[UIImageView alloc]initWithFrame:CGRectMake (O,
350, 320, 200)7];

imageView.image = image;

[self.view addSubview:imageView];

[ movieController play];
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scrollView.minimumZoomScale=0.3;
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- (void) touchesBegan: (NSSet<UITouch *> *)touches withEvent: (UIEvent *)event/{
CABasicAnimation * anil = [CABasicAnimation animationWithKeyPath:
@"backgroundColor"];
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}
/| S BAT 4 A A 8 7 ik

- (void) scrollViewDidZoom: (UIScrollView *)scrollView({

}

/ /R AAN B TR B B TR 3 B R 6 o ok

- (BOOL) scrollViewShouldScrollToTop: (UIScrollView *)scrollView{
return YES;

}
[/ FZ AL N T T 46 B AR A A 8 77 ik

- (void) scrollViewWillBeginDecelerating: (UIScrollView *)scrollView{

}
/| EFHALEF I 4646 R B R 69 7 ok
- (void) scrollViewWillBeginDragging: (UIScrollView *)scrollView{

}
/RN BT b 5 AR il R 0 7
- (void) scrollViewWillBeginZooming: (UIScrollView *)scrollView withView: (UIVie

*)view({

}

/ /RN A E L R R AT 6 7

- (void) scrollViewWillEndDragging: (UIScrollView *)scrollView withVelocity: (CGPoint)
velocity targetContentOffset: (inout CGPoint *)targetContentOffset{
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- (void)updata: (UIRefreshControl *)control{
[control performSelector:@selector (endRefreshing) withObject:nil afterDelay:2];
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anil.toValue = (id) [UIColor blueColor] .CGColor;

CABRasicAnimation * ani2 = [CABasicAnimation animationWithKeyPath:
@"pesition™] s

ani2.toValue = [NSValue valueWithCGPoint:CGPointMake (200, 300)7];

CAAnimationGroup * group = [CAAnimationGroup animation];

group.duration = 3;

group.animations = @[anil,ani2];

[ layer addAnimation:group forKey:@""];
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- (void)prepareToPlay;

/I RBIER BN S AT E L

@property (nonatomic, readonly) BOOL isPreparedToPlay;
/ /AR T ik BATALIA 09 46 %

- (void)play;

/ /AR BT R BAT ARG AL 0 A5 4R A

- (void)pause;

/ /AR BTy A5 LA IR

- (void)stop;

// 5 BTALIR S8 A Y Bt 1)

@property (nonatomic) NSTimeInterval currentPlaybackTime;
// 5 RTALIR 69 3 AR

@property (nonatomic) float currentPlaybackRate;

/ /AR BT kAT Btk B AF

- (void)beginSeekingForward;

/ /IR ST B AT B AR AR

- (void)beginSeekingBackward;

/ /RR e T ik 2 R et R PR R AE

- (void)endSeeking;
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@property (nonatomic, readonly, getter=isZooming) BOOLzooming;
@property (nonatomic, readonly, getter=isZoomBouncing) BOOL zoomBouncing;
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scrollView.maximumZoomScale=2.0;
scrollView.bouncesZoom=YES;
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CATransform3D tran = CATransform3DRotate(trans, M PI 4,
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typedef NS ENUM(NSInteger, MPMovieTimeOption) {
MPMovieTimeOptionNearestKeyFrame, //#BIATi&E 64 6F 1.5 ML ey X4 mi4E A A H
MPMovieTimeOptionExact //AIRFri&E oy ut1a) % 694550 Wik A A A

I3
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- (UIView *)viewForZoomingInScrollView: (UIScrollView *)scrollView({
return scrollView.subviews.firstObject;
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Navigation Controller
UINavigationController

Manages a stack of view

On Demand Resource Tags

interface Bullder Document

Opens in | Default (7.0) -]
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Source Control

00O o

Storyboard Reference - Provides a
placeholder for a view controller in an
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each of which

information about a view, such as its title and the navigation
item associated with the view. When view controllers are pushed
onto and popped off the stack, the navigation controller updates
the navigation bar and view appropriately.

|__Done

Navigation Controller - A
controller that manages
through a hierarchy of views.

Table View Controller - A
controller that manages a table view.
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typedef NS ENUM(NSInteger, MPMovieControlStyle) {

MPMovieControlStyleNone, /] RAEHE
MPMovieControlStyleEmbedded, /] AR RA

MPMovieControlStyleFullscreen, // R#HMEANA
MPMovieControlStyleDefault = MPMovieControlStyleEmbedded //ZKiARA&
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@interface ViewController ()
{
CALayer * layer;
t
@end
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- (void)viewDidLoad {
[super viewDidLoad];
_layer = [CALayer layer];
_layer.bounds= CGRectMake (0, 0, 100, 100);
_layer.position = CGPointMake (100, 100);
_layer.backgroundColor = [UIColor redColor].CGColor;
[self.view.layer addSublayer: layer];





OEBPS/Image00551.jpg
typedef NS ENUM(NSInteger, MPMovieRepeatMode) {
MPMovieRepeatModeNone, /| IRIEF L R G RGRIEH
MPMovieRepeatModeOne / /IR %A 4 R G VEIRFEAX
}i
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typedef NS ENUM(NSInteger, UIScrollViewIndicatorStyle)
UIScrollViewIndicatorStyleDefault, / BN A
UIScrollViewIndicatorStyleBlack, /E &R
UIScrollViewIndicatorStyleWhite /&R A%

}s
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- (NSInteger)numberOfSectionsInTableView: (UITableView *)tableView {
return 1;
}
- (NSInteger) tableView: (UITableView *)tableView numberOfRowsInSection:
(NSInteger) section {
return 10;
}
- (UITableViewCell *)tableView: (UITableView *)tableView cellForRowAtIndexPath:
(NSIndexPath *)indexPath {
UITableViewCell *cell = [tableView dequeueReusableCellWithIdentifier
@"cellID" forIndexPath:indexPath];
cell.textLabel.text = [NSString stringWithFormat:@"ﬁg%ld4?",indexPath.row];
return cell;
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/ /AN A
NSString * const kCATransitionFromTop;
/ /KT A ik

NSString * const kCATransitionFromBottom;
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scrollView.
scrollView.
scrollView.
scrollView.
scrollView.
scrollView.
scrollView.
scrollView.

directionallLockEnabled = YES;

bounces=NO;

alwaysBounceHorizontal=NO;

alwaysBounceVertical=NO;

pagingEnabled=YES;

showsHorizontalScrollIndicator=YES;

showsVerticalScrollIndicator=NO;

indicatorStyle

UIScrollViewIndicatorStyleDefault;
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- (void)viewDidLoad {
[super viewDidLoad];
[self.tableView registerClass: [UITableViewCell class] forCellReuseldentifier:@"cellID"];
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typedef NS ENUM(NSInteger, UlITableViewStyle) {
UlITableViewStylePlain, / PTG FAAL B R A&
UITableViewStyleGrouped / ALy R AR KA
bi
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/BT ETHIA, Bldn b KGR, RTABIERANET, —AELRTBE, —METH TR

@property (copy) NSArray *emitterCells;
/BTl AE, BRikA 1/s

@property float birthRate;

[/ ¥ T oy B ERE, KKK 1s

@property float lifetime;

[/ RH B XY F@eg POl R

@property CGPoint emitterPosition;
/IR EL Z ey E

@property CGFloat emitterZPosition;
Z.E ¢ 2PN

@property CGSize emitterSize;

[ EI BRI, EXEBEXTAZ 22 HhR
@property CGFloat emitterDepth;

/| B 5 BT AR

@property (copy) NSString *emitterShape;
/] B4 B R GHEEX

@property(copy) NSString *emitterMode;
/] BRI B X

@property (copy) NSString *renderMode;
/AT T RFREER

@property BOOL preservesDepth;

[/ HT 9B SR L

@property float velocity;

VO% - Au kT E 0N

@property float scale;

[/ KT WA s E

@property float spin;

]
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#import <AVKit/AVKit.h>
#import <AVFoundation/AVFoundation.h>
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- (void)viewDidLoad {

[super viewDidLoad];

UlTableView * tableView = [[UITableView alloclinitWithFrame:self.view.fram
style:UITableViewStylePlain];

tableView.delegate=self;

tableView.dataSource=self;

[self.view addSubview:tableView];
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[self.navigationController pushViewController:con animated:YES];
}
- (void)dealloc{
conIndex—-;
}
@end
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CA EXTERN NSString * const kCAEmitterLayerPoint
__OSX_AVAILABLE STARTING ( MAC 10 6, _ IPHONE 5 0);
//BWTBIR, BTFA—AELE
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- (IBAction)playMovie: (id) sender {

NSString * path =[[NSBundle mainBundle]pathForResource:Q@"iphone" ofType:Q@"mp4"];
NSURL *url = [NSURL fileURLWithPath:path];

AVPlayerViewController * play = [[AVPlayerViewController alloclinit];
play.player = [[AVPlayer alloc]linitWithURL:url];

[self presentViewController:play animated:YES completion:nil];
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self.navigationController.navigationBar.barTintColor = [UIColor purpleColor];
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UlTableViewCell * cell = [t@bleView dequeueReusableCellWithIdentifier:@"cellID"];
if (cell==nil) {
cell = [[UITabl eViewCell alloc]initWithStyle:UITableViewCellStyleDefault
reuseldentifier:@"cellID"];

}
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typedef NS ENUM(NSInteger, UIBarMetrics) ({
UIBarMetricsDefault, / /BN AR,
UIBarMetricsCompact, //BABEX
}
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- (NSInteger)numberOfSectionsInTableView: (UITableView *)tableView({
return 2;
}
- (NSInteger)tableView: (UITableView *)tableView numberOfRowsInSection:
(NSInteger)section{
if (section==0) {
return 3;
lelse{
return 10;

}
- (UITableViewCell *)tableView: (UITableView *)tableView cellForRowAtIndexPath:

(NSIndexPath *)indexPath{

UITableViewCell * cell = [tableView dequeueReusableCellWithIdentifier
@"cellID"];

if (cell==nil) {

cell = [[UITableViewCell alloc]initWithStyle:UITableViewCellStyleDefault

reuseldentifier:@"cellID"];

}

cell.textLabel.text = [NSString stringWithFormat:@" % %$1d 4 X %
indexPath.section, indexPath.row];

1d 4",

o

return cell;
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[self.navigationController.navigationBar stBackgroundImage: [UIImage imageNamed:
@"image"] forBarMetrics:UIBarMetricsDefault];
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CA EXTERN NSString * const kCAEmitterLayerLine
_ 0SX AVAILABLE STARTING (_ MAC 10 6, _ IPHONE 5 0);
/BT, FTA—FERAL S
CA EXTERN NSString * const kCAEmitterLayerRectangle
~ OSX AVATLABLE STARTING ( __MAC 10 B, _IPHONE_5_O),‘
/I BHIK, BTFR—AET P L
CA EXTERN NSString * const kCAEmitterLayerCuboid
__OSX_AVAILABLE STARTING (_MAC 10 6, _ IPHONE 5 0);
/] EF KT, AYh 2 TR AR
CA EXTERN NSString * const kCAEmitterLayerCircle
_ 0SX_AVAILABLE STARTING (_MAC 10 6, _ IPHONE 5 0);
/IR, BT a R EE LN
CA EXTERN NSString * const kCAEmitterLayerSphere
__0SX_AVAILABLE STARTING ( MAC 10 6,  IPHONE 5 0); //#%}&
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cell = [[UITableViewCell alloc]initWithStyle:UITableViewCellStyleDefault
reuseldentifier:@"cellID"];
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trans.m34= -1/600.0;
image2.layer.transform

CATransform3DRotate (trans, M PI 4,

0,





OEBPS/Image00561.jpg
MPMoviePlayerViewController * controller = [[MPMov iePlayerViewController
alloclinitWithContentURL:url];
[self presentMoviePlayerViewControllerAnimated:controller];
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CATransform3D tran = CATransform3DRotate (image2.layer.transform, M PI 4,,0
0, 1);

imagel.layer.transform = tran;

image2.layer.transform = CATransform3DInvert (tran);
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@interface ViewController ()<UITableViewDataSource,UITableViewDelegate>
@end
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int conIndex=1;
@interface ViewController ()
@end
@implementation ViewController
- (void)viewDidLoad {
[super viewDidLoad];
// Do any additional setup after loading the view, typically from a nib.
self.view.backgroundColor = [UIColor whiteColor];
self.title = [NSString stringWithFormat:@"Hsd#AAFEH E", conIndex];
conIndex++;
UIButton * btn = [UIButton buttonWithType:UIButtonTypeSystem];
btn.frame=CGRectMake (20, 100, 280, 30);
[btn setTitle:@"push" forState:UIControlStateNormal];
[btn addTarget:self action:@selector (push) forControlEvents:
UIControlEventTouchUpInside];
[self.view addSubview:btn];
t
- (void)push{
ViewController * con = [[ViewController alloclinit];

2

con.title = [NSString stringWithFormat:Q"#Hsd AEIEH Z", conIndex];
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#import <MediaPlayer/MediaPlayer.h>
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/¥

CATransform3D trans = CATransform3DTranslate (image2.layer.transform, 100,
100, 0);
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- (IBAction)playMovie: (id) sender {
NSString * path = [[NSBundle mainBundle]pathForResource:@"iphone" ofType:@"mp4"];
NSURL * url = [NSURL fileURLWithPath:path];
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(void) viewDidLoad {
[super viewDidLoad];
NSLog (@"%d viewDidLoad",++tip);
/ /R ETALE
UIView * subView = [[UIView alloc]initWithFrame:CGRectMake (20, 100, 28, 30)];
subView.backgroundColor = [UIColor redColor];
[self.view addSubview:subView];
/ /R EAF AR
UILabel * label = UILabel alloc]initWithFrame:CGRectMake (20, 20, 240, 30);]
label.backgroundColor = [UIColor blueColor];
[subView addSubview:label];
UIButton * button = [[UIButton alloclinitWithFrame:CGRectMake (20, 70, 240

30)]:;
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/ /R K MG R 6 7 ik

- (void)webView: (UIWebView *)webView didFailLoadWithError: (NSError *)error{

}

/ /¥ T dm B a6 O ik

- (BOOL) webView: (UIWebView *)webView shouldStartLoadWithRequest: (NSURLRequest

*)request navigationType: (UIWebViewNavigationType)navigationType {
return YES;
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/ /R AT BT

+ (instancetype)animationWithKeyPath: (nullable NSString *)path;
[/ EA B A B BPATR RS LG B a9 RRE L

@property (getter=isAdditive) BOOL additive;

//EA ST E AT B B A AR

@property (getter=isCumulative) BOOL cumulative;

//EZA B Ao transfron B egSh & AT X

@property (nullable, strong) CAValueFunction *valueFunction;
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- (IBAction)call: (id) sender {

[[UIApplication sharedApplication]openURL: [NSURL URLWithString:@"tel:
//13333333333"11;
}





OEBPS/Image00653.jpg
/BB E AR Tk





OEBPS/Image00288.jpg
webView.dataDetectorTypes = UIDataDetectorTypePhoneNumber |UIDataDetector-
TypeLink;
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@interface ViewController ()
{
CALayer * layer;
}
@end
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#import <MessageUI/MessageUI.h>
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- (MKOverlayRenderer *)mapView: (MKMapView *)mapView rendererForOverlay:
(id<MKOverlay>)overlay{

MKPolylineRenderer *renderer = [[MKPolylineRenderer alloc] initWithPolyline
overlayl];
renderer.strokeColor = [UIColor redColor];

renderer.lineWidth = 4.0;

return renderer;
}
[/ AREG R T %
- (MKAnnotationView *)mapView: (MKMapView *)mapView viewForAnnotation:
(id<MKAnnotation>)annotation{

MKPinAnnotationView * view= [[MKnAnnotationView alloc]initWithAnnotation:
annotation reuseldentifier:@"anno"];

view.canShowCallout=YES;

return view;
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VVE S kR Xl

+ (void)initialize;

/] %F A AT ik

- (instancetype)init;

VUL NEE=F kX

- (instancetype)initWithCoder: (NSCoder *)coder;
/ /M nib KA AL

- (void) awakeFromNib;

/ /A BALE

- (void) loadView;

/ /¥ BALA

- (void)viewDidLoad;

/| ¥TAT BT ALE

- (void)viewWillLayoutSubviews;

/] LA B TFALE

- (void)viewDidLayoutSubviews;

//AREE

- (void)didReceiveMemoryWarning;

/] BB RET

- (void)viewDidAppear: (BOOL) animated;
/BT

- (void)viewWillAppear: (BOOL) animated;
/14 %k R

- (void)viewWillDisappear: (BOOL)animated;
VA3 B

- (void)viewDidDisappear: (BOOL) animated;
- (void)didReceiveMemoryWarning;

VL &7 d

- (void)dealloc;
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/| BMARAT

NSString * const kCAMediaTimingFunctionLinear;
J/EN, EFB IR, FEANKER

NSString * const kCAMediaTimingFunctionEaselIn;

//¥ S, BB R, KR

NSString * const kCAMediaTimingFunctionEaseOut;

/] FENFE R

NSString * const kCAMediaTimingFunctionEaseInEaseOut;
/1 BAAFR

NSString * const kCAMediaTimingFunctionDefault;
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@interface
@property
@property
@property
@property
@property
[/ Hr kA
@property

@property
@end

MKRoute
nonatomic,
nonatomic,

(
(
(nonatomic,
(nonatomic,
(

nonatomic,
(nonatomic,

(nonatomic,

NSObject

readonly
readonly

)
)
readonly)
readonly)

)

readonly
readonly)

readonly)

NSString *name; //&%K&AR

NSArray *advisoryNotices; //Z&FR
CLLocationDistance distance; //3EH
NSTimeInterval expectedTravelTime;//%EN‘
MKDirectionsTransportType transportType;

MKPolyline *polyline; // X¥HEEZM

NSArray *steps; // &¥&iFHfa
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/ /BRI AELE RORA R Wy O ik

- (void)webViewDidFinishLoad: (UIWebView *)webView({
t

/] T4 A R AR AR R 89 75 ik

- (void)webViewDidStartLoad: (UIWebView *)webView({
}
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[CAMediaTimingFunction functionWithName:kCAMediaTimingFunctionDefault];
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@interface MKRouteStep

@property
@property
@property
@property
@property
/] SRAER
@end

nonatomic,
nonatomic,

(
(
(nonatomic,
(nonatomic,
(

nonatomic,

NSObject

readonly)
readonly)
readonly)
readonly)
readonly)

NSString *instructions; LREN N
NSString *notice; // ‘)i,@?ﬁi
MKPolyline *polyline; //&¥%EZM4
CLLocationDistance distance; // ¥EH
MKDirectionsTransportType transportType;
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@interface ViewController ()
@end
@implementation ViewController
+(void)initialize({

[super initialize];

NSLog (@"%d initialize",++tip);
}

- (instancetype) init

self = [super init];
if (self) {

}
NSLog (@"%d init",++tip);
return self;

- (instancetype)initWithCoder: (NSCoder *)coder

self = [super initWithCoder:coder];
if (self) {

}
NSLog (@"%d initWithCoder",++tip);
return self;
}
- (void) awakeFromNib{
[super awakeFromNib];
NSLog (@"%$d awakeFromNib", ++tip) ;
}
- (void) loadView{
[super loadView];
NSLog (@"%d loadView",++tip) ;

- (void)viewDidLoad {
[super viewDidLoad];
NSLog (@"%d viewDidLoad", ++tip);

- (void)viewWillLayoutSubviews {
[super viewWillLayoutSubviews];
NSLog (@"%d viewWillLayoutSubviews",++tip);
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- (void) touchesBegan: (NSSet<UITouch *> *)touches withEvent: (UIEvent *)event({
/I HFEH LSS

CABasicAnimation * ani = [CABasicAnimation animationWithKeyPath:@"backgroundColor}']

/ /R & T4

ani.fromvValue = (id) [UIColor redColor].CGColor;

//EERIEE

ani.toValue = (id) [UIColor blueColor].CGColor;

/ /BT 2s

ani.duration = 2;

// BATH B

[layer addAnimation:ani forKey:@""];
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- (void) touchesBegan: (NSSet<UITouch *> *)touches withEvent: (UIEvent *)event({
con = [[MFMessageComposeViewController alloc]linit];
if ([MFMessageComposeViewController canSendText]) {
con.messageComposeDelegate=self;
con.recipients = @[@"1333333333"];
con.body = @"REZEHAR";
con.subject = @"{Z 86947
}

[self presentViewController:con animated:YES completion:nil];
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#import "ViewController.h"
/IR E—ANEF R TRERS
int tip=0;
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fromValue #= toValue RAX: FHFHe9{Ed fromvalue T4 E| tovalue,

fromValue #= byValue RA X : & H fromvalue %] fromvalue+byValue,
byValue #= toValue ~A X : #HZHeYIEE tovalue-byValue 42| tovalue,

A% fromValue RAAS: FHEMAEH fromValue TE] layer 49 B ATKS/E,

REZ tovValue AAE: #BWIAEH layer HATWIIAEHE] tovalue,

R ZpbyValue RAZX: FIHWEY layer BaTw{EEE] layer Bar#d{i+byvalue,
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initialize
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loadView

viewDidLoad
viewWillAppear
viewWillLayoutSubviews
viewDidLayoutSubviews
viewDidAppear
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(void)viewDidLoad {
[super viewDidLoad];
layer = [CALayer layer];
layer.bounds = CGRectMake (0, 0, 100, 100);
layer.position = CGPointMake (160, 100);

layer.backgroundColor = [UIColor redColor].CGColor;
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@interface ViewController ()<MFMessageComposeViewControllerDelegate>
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}
- (void)viewDidLayoutSubviews{
[super viewDidLayoutSubviews];
NSLog (@"%d viewDidLayoutSubviews",++tip);
}
- (void)didReceiveMemoryWarning {
[super didReceiveMemoryWarning];
NSLog (@"%$d didReceiveMemoryWarning",++tip) ;

}

- (void)viewWillAppear: (BOOL) animated{
[super viewWillAppear:animated];
NSLog (@"%d viewWillAppear", ++tip);

}

- (void)viewDidAppear: (BOOL) animated{
[super viewDidAppear:animated];
NSLog (@"%$d viewDidAppear", ++tip);

}

- (void)viewWillDisappear: (BOOL) animated({
[super viewWillDisappear:animated];
NSLog (@"%d viewWillDisAppear",++tip);

}

- (void)viewDidDisappear: (BOOL) animated{
[super viewDidDisappear:animated];
NSLog (@"%$d viewDidDisappear", ++tip) ;

}

- (void)dealloc{

NSLog (@"%d dealloc",++tip);

}

@end
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[self.view.layer addSublayer:layer];
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MFMessageComposeViewController * con;

}
@end
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CLLocationCoordinate2D tocoor = CLLocationCoordinate2DMake (33.33, 113.33);
/B E—MMEBREENN S, FARBABRGE; FAAGEARRER, £aAK;, FEAAE
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- (void)viewDidLoad {
[super viewDidLoad];
UILabel * label = [[UILabel alloclinit];
[self.view addSubview:label];
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calculateDirectionsWithCompletionHandler:” (MKDirectionsResponse *response,

NSError *error) {

1

if (error) {

NSLog (@"error:%@",error) ;

lelse{

/| RBGFRE LR 0 — &R

MKRoute *route =response.routes|[0];

/ /BRI A — Y R R

NSArray * stepArray = [NSArray arrayWithArray:route.steps];
/ /34T H

for

(int i=0; i<stepArray.count; i++) {
/| LI B
MKRouteStep * step = stepArray([i];
[/ AR AT A — A K kA4
MKPointAnnotation * point = [[MKPointAnnotation alloc]init];
point.coordinate=step.polyline.coordinate;
point.title=step.instructions;
point.subtitle=step.notice;
[mapView addAnnotation:point];
VRA SR A& RS LE I E Nz
[mapView addOverlay:step.polyline];
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/ /3 BPAT G B B AEX,

@property(nullable, strong) CAMediaTimingFunction *timingFunction;
/153 TRET R TN B A G AR

@property (getter=isRemovedOnCompletion) BOOL removedOnCompletion;
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UILabel * label2 = [[UILabel alloclinit];

[self.view addSubview:label2];

[label mas makeConstraints:” (MASConstraintMaker *make) {
make.height.equalTo (@100) ;
make.width.equalTo (label?2);
make.right.equalTo (label2.mas left).offset (-100);
make.leading.equalTo(self.view.mas leading) .offset (20);
make.centerY.equalTo (self.view) ;

11

[label2 mas makeConstraints:” (MASConstraintMaker *make) {
make.height.equalTo (@100) ;
make.centerY.equalTo (label) ;
make.trailing.equalTo (self.view.mas trailing) .offset (-20);

11

label.backgroundColor = [UIColor redColor];

label2.backgroundColor = [UIColor blueColor];
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@interface MKDirectionsResponse : NSObject

@property (nonatomic, readonly) MKMapltem *source;//#C%
@property (nonatomic, readonly) MKMapItem *destination;//#.%
@property (nonatomic, readonly) NSArray *routes; //&IEHX|4k4a

@end





OEBPS/Image00287.jpg
typedef NS OPTIONS (NSUInteger, UIDataDetectorTypes) ({
UIDataDetectorTypePhoneNumber = 1 << 0,
UIDataDetectorTypelink= 1 << 1,
UIDataDetectorTypeAddress = 1 << 2,
UIDataDetectorTypeCalendarEvent = 1 << 3,

UIDataDetectorTypeNone =

UIDataDetectorTypeAll

0,
NSUIntegerMax

/ /M b 55 A
[/ DR T 4k
// P Hehk

// AEm 8 E
// REATI M

/7 BB A A
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#import <MapKit/MapKit.h>

TE ViewController.m U4 H B SFAH I MSOGF A BB E AT

@interface ViewController ()<MKMapViewDelegate>
{
MKMapView * mapView;
}
@end
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- (void)viewDidLoad {

[super viewDidLoad];

mapView =[[MKMapView alloc]initWithFrame:self.view.frame];

mapView.region=MKCoordinateRegionMake (CLLocationCoordinate2DMake (39.26,
116.3), MKCoordinateSpanMake (5, 5));

mapView.mapType=MKMapTypeStandard;

mapView.delegate=self;

[self.view addSubview:mapView];

/ /A E
CLLocationCoordinate2D fromcoor=CLLocationCoordinate2DMake (39.26, 116.3);
CLLocationCoordinate2D tocoor = CLLocationCoordinate2DMake (33.33, 113.33);

/ /R B R S A B R 54T 8

MKPlacemark *fromPlace = [[MKPlacemark alloc] initWithCoordinate:fromcoor
addressDictionary:nil];

MKPlacemark *toPlace = [[M KPlacemark alloc]initWithCoordinate:tocoor
addressDictionary:nil];

VIR & X LR R P

MKMapItem * fromItem = [[MKMapItem alloc]initWithPlacemark:fromPlace];

MKMapItem * toItem = [[MKMapItem alloc]initWithPlacemark:toPlace];

/| AR & R

MKDirectionsRequest *request = [[MKDirectionsRequest alloc]init];

request.source=fromItem;

request.destination=toItem;

request.requestsAlternateRoutes=YES;

/ 1Ak Kk &

MKDirections *directions = [[MKDirections alloc]initWithRequest:request];
[/ Tk, SRAEDE block F

[directions
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- (void)viewDidLoad {
[super viewDidLoad];

_layer = [CALayer layer];
_layer.bounds = CGRectMake (0, 0, 100, 100);
_layer.backgroundColor = [UIColor redColor].CGColor;

_layer.position = CGPointMake (50, 100);
[self.view.layer addSublayer: layer];
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59 [subView addSubview:button];

62 —(void)viewWilllLayoutSubviews{

63 [super viewWilllLayoutSubviews]; PR L b A
64 NSLog(@"%d viewWillLayoutSubviews",++tip); B2 AR A f L
65
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- (void) touchesBegan: (NSSet<UITouch *> *)touches withEvent: (UIEvent *)event({

CAKeyframeAnimation * ani = [CAKeyframeAnimation animationWithKeyPath:
@"position"];

ani.values = @[[NSValue valueWi thCGPoint:CGPointMake (50, 100)], [NSValue
valueWithCGPoint:CGPointMake (120, 100)], [NSValue valueWithCGPoint:CGPointMak
(120, 200)71, [NSValue valueWithCGPoint:CGPointMake (200, 200)]1];

ani.keyTimes = @[Q@0,0@0.5,0@0.8,@1];

ani.duration = 3;

[ layer addAnimation:ani forKey:@""];
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typedef NS ENUM(NSInteger, MPMoviePlaybackState) ({

MPMoviePlaybackStateStopped,
MPMoviePlaybackStatePlaying,
MPMoviePlaybackStatePaused,
MPMoviePlaybackStateInterrupted,
MPMoviePlaybackStateSeekingForward,
MPMoviePlaybackStateSeekingBackward

/ARG B TAF LR S
/RGBT RS
/RGBT HAFRE
[/ IRIEA B AT P RS
/ /RGBT Pt KA
/ARG B A T PR S
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#import "ViewControllerTwo.h"
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[IBEABRE B EMBEREYORE, 2R, LAKXT 0, BAA 1L
@property CGFloat mass;

[/ RERFGRERH, SART 0, HRA 100, IAZHMKR, Ww Mk
@property CGFloat stiffness;

/TR ZE, BRIAA 10, SMKRT 0, IAMEMK, = 8agRg AR
@property CGFloat damping;

VL kT

@property CGFloat initialVelocity;

/R F @A T RE LW TR, RiEEE

@property (readonly) CFTimelInterval settlingDuration;
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@interface ViewController ()

{

MPMoviePlayerController * movieController;





OEBPS/Image00301.jpg
- (void)viewDidLoad {
[super viewDidLoad];
self.view.backgroundColor = [UIColor greenColor];
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@interface ViewController ()
{
CALayer * layer;
}
@end
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- (void)viewDidLoad {
[super viewDidLoad];
NSString * path = [[NSBundle mainBundle]pathForResource:@"iphone" ofType:

@ump4n] ;
NSURL * url = [NSURL fileURLWithPath:path];
_movieController = [[MPMoviePlayerController alloc]initWithContentURL:url];

_movieController.view.frame=CGRectMake (0, 0, 320, 300);
[self.view addSubview: movieController.view];
[ movieController play];
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- (void) changeController({
ViewControllerTwo * controller = [[ViewControllerTwo alloclinit];
[self presentViewController:controller animated:YES completion:”{
NSLog (@"##: T R") ;
I
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/ /A 33k
NSString * const kCATransitionFromRight;
/ /N A ik
NSString * const kCATransitionFromLeft;
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[button addTarget:self action:@selector (changeController) forControlEvents:
UIControlEventTouchUpInside];
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Choose options for your new file:

Class: lhahle\ﬁewcammller

Subclass of: | UlTableViewController
" Also create XIB file

iPhone

Language: Objective-C

-
_ What device family to create the file for

Cancel |
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- (void) touchesBegan: (NSSet<UITouch *> *)touches withEvent: (UIEvent *)event({
CALayer * layer = [CALayer layer];
layer.bounds = CGRectMake (0, 0, 100, 100);
layer.position = CGPointMake (100, 100);
layer.backgroundColor = [UIColor redColor].CGColor;
CATransition * ani = [CATransition animation];
ani.type = kCATransitionPush;
ani.subtype = kCATransitionFromRight;
ani.duration = 3;
[layer addAnimation:ani forKey:@""];
[self.view.layer addSublayer:layer];
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typedef NS OPTIONS (NSUInteger, MPMovieLoadState) {

MPMovieLoadStateUnknown =0,//REk%

MPMovieLoadStatePlayable =1 << 0,//B5KERBIIER, LM EH
Ik Tk
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- (void) touchesBegan: (NSSet<UITouch *> *)touches withEvent: (UIEvent *)event/{
[self dismissViewControllerAnimated:YES completion:nil];
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/RN
NSString
/BN
NSString
//EN
NSString
/R
NSString

const

const

const

const

kCATransitionFade;

kCATransitionMoveln;

kCATransitionPush;

kCATransitionReveal;
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MPMovieLoadStatePlaythroughOK
/ /BB & B B3R
MPMovieLoadStateStalled

1 << 1, //CEEATMKR, WwREET A&,

1 << 2, //#BEHFCEZIFE, Bl gis
i
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[/ EARTLE, AR
MKCoordinateRegion region = MKCoordinateRegionMakeWithDistance (tocoor, 5000
5000) ;
/| — A R i R %
MKLocalSearchRequest * req = [[MKLocalSearchRequest alloclinit];
G S it g =3
req.region=region;
[/ 3% EXBEF
reqg.naturallanguageQuery=@"school";
/ /¥ ek &
MKLocalSearch * ser = [[MKLocalSearch alloc]linitWithRequest:req];
[/ Tk, RERF block P
[ser startWithCompletionHandler:” (MKLocalSearchResponse *response, NSError
*error) {
/) SARET B
NSArray * array = [NSArray arrayWithArray:response.mapltems];
for (int i=0; i<array.count; i++) {
MKMaplItem * item=array[il];
MKPointAnnotation * point = [[MKPointAnnotation alloc]init];
point.title=item.name;
point.subtitle=item.phoneNumber;
point.coordinate=item.placemark.coordinate;
[mapView addAnnotation:point];
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ani.duration = 2;

//IEBE AL Z ik

ani.valueFunction = [CAValueFunction functionWithName:kCAValueFunctionRotateZ];
[/ PATE &

[layer addAnimation:ani forKey:@""];
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//RET X A AR AE
kCAValueFunctionRotateX
//REL Y Hhik AR
kCAValueFunctionRotateY
//RET 7 HhAe kR
kCAValueFunctionRotateZ
//RET X dE AR
kCAValueFunctionScaleX
e S RBE TTE Y
kCAValueFunctionScaleY
//REET 7 B a4k
kCAValueFunctionScaleZ
//REET X TR
kCAValueFunctionTranslateX
//REL Y Hh AR
kCAValueFunctionTranslateY
//IREE 7 TR

kCAValueFunctionTranslateZ





OEBPS/Image00540.jpg
#import <MediaPlayer/MediaPlayer.h>
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- (void)messageComposeViewController: (MFMessageComposeViewController
*)controller didFinishWithResult: (MessageComposeResult)result{
switch (result) {
case MessageComposeResultCancelled:
NSLog (@"BUH K 3E") ;
break;
case MessageComposeResultFailed:
NSLog (@"KZEMK") ;
break;
case MessageComposeResultSent:
NSLog (@" &K ZEmI")
default:
break;
}

[controller dismissViewControllerAnimated:YES completion:nil];
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button.backgroundColor = [UIColor greenColor];
[subView addSubview:button];
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- (void) touchesBegan: (NSSet<UITouch *> *)touches withEvent: (UIEvent *)event({
/ /%% Z Bk e oh &

CABasicAnimation * aai = [CBasicAnimation aximationWithKeyPath:@"transform"];
/ /M0 JETT 4

ani.fromvValue = QO0;

/ /%35 180 &

ani.toValue = [NSNumber numberWithFloat:M PI];

/ /B 2s
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enum MessageComposeResult {

/B B EAT G
MessageComposeResultCancelled,
/ /15 B LA E
MessageComposeResultSent,

/[ ZEAT B R T
MessageComposeResultFailed
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(void)viewDidLoad {

[super viewDidLoad];

UILabel * label = [[UILabel alloclinit];

[self.view addSubview:label];

[label mas makeConstraints:” (MASConstraintMaker *make)
/ /KA AR 0 S 2 R EF T A AL 8 s
make.center.equalTo(self.view);

/AR ZE A 50 AN
make.height.equalTo (@50) ;
/BRI T EA 50 ANEAL

{
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- (void)viewDidLoad {
[super viewDidLoad];
CAGradientLayer * layer = [CAGradientlLayer layer];
[/ E B &%
layer.colors = @[ (id) [UIColor redColor].CGColor, (id) [UIColor blueColor].
CGColor];
/ /xR ERF
layer.bounds = CGRectMake (0, 0, 100, 100);
//REBEALE
layer.position = CGPointMake (100, 100);
/ /R EBREHTES R
layer.locations = @[@0.2];
/ /R E R EA AL
layer.startPoint = CGPointMake (0, 0);
/ /X B IR EAEA L S
layer.endPoint = CGPointMake(1l, 1);
[self.view.layer addSublayer:layer];
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[super viewDidLoad];

_contentView = [[UIView alloc]initWithFrame:CGRectMake (100, 100, 100, 100)];
_contentView.backgroundColor = [UIColor redColor];

[self.view addSubview: contentView];

_contentView2 = [[UIView alloc]initWithFrame:CGRectMake (100, 100, 100, 100)1;

_contentView2.backgroundColor = [UIColor blueColor];
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_arrayl = [NSLayoutConstraint constraintsWithVisualFormat:@"H:|[-100-
[textView]-100-|" options:0 metrics:nil views:NSDictionaryOfVariableBindings
(textView) ];

_array2 = [NSLayoutConstraint constraintsWithVisualFormat:@"V:|-150-
[textView (hight) ]" options:0 metrics:@{@"hight": [NSNumber numkerWithFloat:hight]}
views: NSDictionaryOfVariableBindings (textView)];

[self.view addConstraints: arrayl];

[self.view addConstraints: array2];

}

R & E B3

[self.view updateConstraintsIfNeeded];
return YES;
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- (void) touchesBegan: (NSSet<UITouch *> *)touches withEvent: (UIEvent *)event({

[UIView transitionFromView: contentView toView: contentViewZ2 duration:3
options:UIViewAnimationOptionTransitionFlipFromBottom|UIViewAnimationOptionA
llowAnimatedContent completion:nil];}
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[UIView animateWithDuration:1 animations:"{
[self.view layoutIfNeeded];
Y1
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map.delegate=self;
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@interface ViewController ()
{
UIView * contentView;
UIView * contentView2;
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- (void)viewDidLoad {
[super viewDidLoad];
/ /AT AR ANAEAT 46 1L
_textView = [[UITextView alloc]init];
_textView.layer.borderColor = [[UIColor grayColor]CGColor];
_textView.layer.borderWidth = 1;
_textView.translatesAutoresizingMaskIntoConstraints = NO;
_textView.delegate=self;
[self.view addSubview: textView];
/ /MBI VEL #ATL RG] 1
_arrayl = [NSLayoutConstraint constraintsWithVisualFormat:@"H:|-100-
[ textView]-100-|" options:0 metrics:nil views:NSDictionaryOfVariableBindings
(_textView)];
_array2 = [NSLayoutConstraint constraintsWithVisualFormat:@"V:|-150-
[ textView(30)]" options:0 metrics:nil views:NSDictionaryOfVariableBindings
(_textView)];
/ /iRy R
[self.view addConstraints: arrayl];
[self.view addConstraints: array2];
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@interface ViewController ()<MKMapViewDelegate>
{





OEBPS/Image00388.jpg
- (void)viewDidLoad {
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/B textView P XAZHEG T
—(BOOL)textV1ew:

(UITextView*) textView shouldChangeTextInRange: (NSRange) range
replacementText: (NSString *)text{
/1B XAZHEKRT textView 9 F A LA F 100 B, ZLATHR
if

(textView.contentSize.height>textView.frame.size.heighté&&textView
contentSize.height<100) {

float hight =textView.contentSize.height;
[/ HEART 09 29 RAS T

[self.view removeConstraints: arrayl];
[self.view removeConstraints:

:_array2];
/ /R R Y R
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CLLocationManager *manager;

}
@end
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MASViewAttribute NSLayoutAttribute

view.mas_left NSLayoutAttributeLeft
view.mas_right NSLayoutAttributeRight
view.mas_top NSLayoutAttributeTop

view.mas_bottom NSLayoutAttributeBottom
view.mas_leading NSLayoutAttributeLeading
view.mas_trailing NSLayoutAttributeTrailing
view.mas_width NSLayoutAttributeWidth

view.mas_height NSLayoutAttributeHeight

view.mas_centerX NSLayoutAttributeCenterX
view.mas_centerY NSLayoutAttributeCenterY

view.mas_baseline NSLayoutAttributeBaseline
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- (MKAnnotationView *)mapView: (MKMapView *)mapView viewForAnnotation:
(id<MKAnnotation>)annotation{

MKAnnotationView * view = [[MKAnnotationView alloc]initWithAnnotation:
annotation reuseldentifier:@"id"];

view.image = [UIImage imageNamed:@"image"];

/ /R E T RBFEALA

view.canShowCallout=YES;

UIView * viewl = [[UIView alloc]initWithFrame:CGRectMake (0, 0, 50, 50)1;
viewl.backgroundColor=[UIColor redColor];

UIView * view2 = [[UIView alloc]initWithFrame:CGRectMake (0, 0, 30, 50)]:
view2.backgroundColor=[UIColor blueColor];

/ /R E A5 B ALE

view.leftCalloutAccessoryView=viewl;
view.rightCalloutAccessoryView=view?2;
//REIER, TR EFRARATIER,
view.draggable=YES;

return view;





OEBPS/Image00394.jpg
(0.0,0.0)

100.0

200.0

100.0 200.0






OEBPS/Image00515.jpg
- (NSArray *)mas makeConstraints: (void (") (MASConstraintMaker *make))block;
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UIKIt / AppKit

OpenGL ES / OpenGL | Core Graphics

Graphics Hardware
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https://github.com/SnapKit/Masonry
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- (MKAnnotationView *)mapView: (MKMapView *)mapView viewForAnnotation:
(1d<MKAnnotation>)annotation{

MKPinAnnotationView * view = [K®inAnnotationView alloc]initWithAnnotation:
annotation reuseldentifier:@"id"];

view.pinTintColor = [UIColor purpleColor];

return view;
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+(instancetype) constraintWithItem: (id)viewl attribute: (NSLayoutAttribute)attrl
relatedBy: (NSLayoutRelation)relation toItem: (nullable id)view2 attribute
(NSLayoutAttribute)attr2 multiplier: (CGFloat)multiplier constant: (CGFloat)c;
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UITextView * textView ;
NSArray * arrayl;
NSArray * array2;

}

@end
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MKPointAnnotation * ann = [[MKPointAnnotation alloclinit];

ann.coordinate = CLLocationCoordinate2DMake (39.26, 116.3);
ann.title = Q"KWL E";

ann.subtitle = @"PHLAREFEFILT";

[map addAnnotation:ann];
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/] F R E MBS

- (MASConstraint * (”) (MASLayoutPriority priority))priority;
/ /RIBAK

- (MASConstraint * (7)) ())priorityLow;
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- (void)viewDidLoad {
[super viewDidLoad];
CAShapelayer * layer = [CAShapelayer layer];

layer.position = CGPointMake (0, 0);

WEOIE=3:R % 5
CGMutablePathRef path = CGPathCreateMutable();
/| BEARAL IS &,
CGPathMoveToPoint (path, 0, 100, 100);
//EEWE L
CGPathAddLineToPoint (path, 0, 300, 100);
/B 2
CGPathAddLineToPoint (path, 0, 200, 200);
/ /BB 3
CGPathAddLineToPoint (path, 0, 100, 100);
layer.path=path;
[self.view.layer addSublayer:layer];
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/IR EF S

- (MASConstraint * (”) ())priorityMedium;

/IR REE

- (MASConstraint * (%) ())priorityHigh;
ANV ET IR

[label mas_ remakeConstraints:” (MASConstraintMaker *make) {
make.left.equalTo(self.view.mas left).offset (10);
make.top.equalTo(self.view.mas_ top) .offset (100);

/ /R ERRLZA 1000
make.height.equalTo (€@100) .priority (1000);
//ZBRERG
make.width.equalTo (@100) .priorityHigh () ;
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CLLocationCoordinate2?2D *coor;
coor = malloc(sizeof (CLLocationCoordinate2D) *6) ;
for (int 1i=0; 1i<5; di++) {
CLLocationCoordinate2D po = CLLocat ionCoordinate2DMake (33.23+1*0.01,
113.112+((1i/2==0)20.01:-0.01));
coor[i]=po;
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(void) viewDidLoad {
[super viewDidLoad];
/ /R E—AEE layer

CALayer * layer = [CALayer layer];

layer.bounds = CGRectMake (0,

0, 50, 50):

layer.position = CGPointMake (50, 100);
layer.backgroundColor = [UIColor redColor].CGColor;

/BB
CAReplicatorLayer * relayer
relayer.instanceRedOffset =

= [CAReplicatorlLayer layer];
=0.2;

relayer.position = CGPointMake (0, 0);

relayer.instanceTransform =
relayer.instanceCount = 3;
[reLayer addSublayer:layer];

CATransform3DMakeTranslation (100,

0,

0);
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[label mas_ remakeConstraints:” (MASConstraintMaker *make)

Y1

make
make
make
make

.left.equalTo(self.view.mas left).offset (10);
.top.equalTo(self.view.mas top) .offset (100);
.height.equalTo (@100) ;
.width.equalTo (Q100) ;

{
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MKCircle * cirle = [MKCircle circleWithCenterCoordinate:
CLLocationCoordinate2DMake (34.23, 113.122) radius:500];
[map addOverlay:cirle];
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[self.view.layer addSublayer:relayer];
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//RKTET
- (MASConstraint * (”) (id attr))greaterThanOrEqualTo;

//NTFET
- (MASConstraint * (7) (id attr))lessThanOrEqualTo;
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/B E R R
- (MKOverlayRenderer *)mapView: (MKMapView *)mapView rendererForOverlay:
(1d<MKOverlay>)overlay{
MKCircleRenderer * render=[[MKCircleRenderer alloc]initWithCircle:overlay];
render.lineWidth=3;
/IR E
render.fillColor=[UIColor greenColor];
/1 REBRE
render.strokeColor=[UIColor redColor];
return render;
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(void)viewDidLoad {

[super viewDidLoad];

UILabel * label = [[UILabel alloc]linit];

[self.view addSubview:label];

[label mas makeConstraints:” (MASConstraintMaker *make)
make.height.equalTo (@200) ;
make.width.equalTo (@200) ;
make.center.equalTo (self.view);

}17

label.backgroundColor = [UIColor redColor];

{
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- (void)viewDidLoad {
[super viewDidLoad];
CATextLayer * layer = [CATextLayer layer];
layer.bounds = CGRectMake (0, 0, 320, 100);
layer.position = CGPointMake (160, 100);
layer.string = @"&KAZXLF Layer";
layer.fontSize = 25;
layer.foregroundColor = [UIColor redColor].CGColor;
layer.alignmentMode = kCAAlignmentCenter;
[self.view.layer addSublayer:layer];
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layer.fillColor = [UIColor redColor].CGColor;
layer.strokeColor = [UIColor blueColor].CGColor;

0.3;

layer.strokeEnd = 0.8;

layer.lineWidth = 4

layer.strokeStart

2
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#import <Masonry/Masonry.h>
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coor[5]=CLLocationCoordinate2DMake (33.23, 113.112);

MKPolygon * gon = [MKPolygon polygonWithCoordinates:coor count:6];
free(coor);

coor=nil;

[map addOverlay:gon];
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(void)viewDidLoad {

[super viewDidLoad];

UILabel * label = [[UILabel alloclinit];

[self.view addSubview:label];

[label mas makeConstraints:” (MASConstraintMaker *make) {
make.edges.equalTo(self.view) .insets (UIEdgeInsetsMake (20,

P1;

label.backgroundColor = [UIColor redColor];

20,

20,

20)) 7
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/BB R
- (MKOverlayRenderer *)mapView: (MKMapView *)mapView rendererForOverlay:
(1d<MKOverlay>)overlay{
MKPolygonRenderer * rencr = [ [MKPolygonRenderer alloc]initWithPolygon:overlay];
render.lineWidth=3;
render.strokeColor=[UIColor redColor];
return render;
return render;
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make.width.equalTo (@50) ;

1
label.backgroundColor = [UIColor redColor];
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YIE: XXk 5 ko
- (MKOverlayRenderer *)mapView: (MKMapView *)mapView rendererForOverlay:
(1d<MKOverlay>)overlay{

L% &L LTS

MKPolylineRenderer * render = [[MKPolylineRenderer alloc]initWithPolyline
overlayl];

//RELRE

render.lineWidth=3;

//REBERE

render.strokeColor=[UIColor redColor];

return render;
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[label mas updateConstraints:” (MASConstraintMaker *make) {
make.height.equalTo (@100) ;
make.width.equalTo (@100) ;
Y1:
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// F@EZCHiEE, BlE—/NEMIRAN
CLLocationCoordinate2D *coor;
coor = malloc(sizeof (CLLocationCoordinate2D) *5) ;
for (int i=0; i<5; i++) {
CLLocationCoordinate2D po = CLLocat ionCoordinate2DMake (33.23+1*0.01,
113.112+(1i%2)*0.01) ;
coor[i]=po;
}
/R E— NI LT R
MKPolyline * line = [MKPolyline polylineWithCoordinates:coor count:5];
YL~ €k
free (coor) ;
coor=nil;
[map addOverlay:line];
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@interface ViewController ()<UIActionSheetDelegate>
@end





OEBPS/Image00170.jpg
' @  iPhone 5s - iPhone 5s / i0S 9.1 (13B...

ERNFIRARA

AR






OEBPS/Image00173.jpg
(NSInteger)buttonIndex{
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/] B AR R 0 Tk
- (void)actionSheet: (UIActionSheet *)ad:ionSheet clickedButtonAtIndex: (NSInteger)
buttonIndex{

}

/1 FNF)FNE T KA R 0 ik

- (void)actionSheet: (UIActionSheet *)actionSheet willDismissWithButtonIndex
(NSInteger)buttonIndex{

}
/1IN R LK K R R i
- (void)actionSheet: (UIActionSheet *)actionS heet didDismissWithButtonIndex
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typedef NS ENUM(NSInteger, UIAlertActionStyle) {
UIAlertActionStyleDefault = 0,//%KARA&
UIAlertActionStyleCancel, //Eli'%i)’(.#k
UIAlertActionStyleDestructive//i& K&
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UIAlertAction * action = [UIAlertAction actionWithTitle:@"title" style:
UIAlertActionStyleDefault handler:” (UIAlertAction * Nonnull action) {
NSLog (@"click");
}1;
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[/ R R 6 O ik
- (void)alertView: (UIAlertView *)alertView clickedButtonAtIndex: (NSInteger)buttonIndex{
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- (void) touchesBegan: (NSSet<UITouch *> *)touches withEvent: (UIEvent *)event({
/ /R EH ) R
UIActionSheet * actionSheet = [[UIActionSheet alloc]linitWithTitle:Q@"&
5| EAFHM" delegate:self cancelButtonTitle:@"BX/H" destructiveButtonTitle:@"iE
&" otherButtonTitles:@"AE", nil]l;
/T EFHI A

[actionSheet showInView:self.view];
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/ /AR Tl K AR R 6 Oy ik
—(v01d)alertV1ew:(UIAlertView *lalertView willDismissWithButtonIndex: (NSInteger)
buttonIndex{

/AR R R AR A Tk
—(v01d)alertV1ew:(UIAlertView *)alertView didDismissWithButtonIndex:
(NSInteger)buttonIndex{
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[alertCon add TextFieldWithConfigurationHandler:” (UITextField * Nonnull
textField) {
textField.placeholder = @"XK4E 3";
11

[self presentViewController:alertCon animated:YES completion:nil];





OEBPS/Image00086.jpg
UISegmentedControl * segmentedControl = [[UISegmentedControl alloc]initWithItems:(@
[@"one", @"two++++++++",@"three",@"four"]];
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imageView.image = [UIImage imageNamed:@"image"];
[/ ARFHE Fm—iK A S B R
[scrollView addSubview:imageView];

scrollView.contentSize = imageView.frame.size;

[self.view addSubview:scrollView];
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(void) viewDidLoad {
[super viewDidLoad];
/ /A UIScrollView &4

UIScrollView * scrollView = [[UIScrollView alloc]initWithFrame:self.view.frame];
[[UIImageView alloc]initWithFrame:CGRectMake (0,

UIImageView * imageView

self.view.frame.size.width*3, self.view.frame.size.height*1.5)];
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[segmentedControl removeSegmentAtIndex:1 animated:YES];
[segmentedControl removeAllSegments];
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scrollView.contentOffset = CGPointMake (100, 100);
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[segmentedControl setTitle:@"&&" forSegmentAtIndex:1];
[segmentedControl setImage: [UIImage imageNamed:@"imageName"] forSegmentAtIndex:1];
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[segmentedControl insertSegmentWithImage: [UIImage imageNamed:@"image Name"]
atIndex:1 animated:YES];
[segmentedControl insertSegmentWithTitle:@"%“fri%@" atIndex:0 animated:YES];
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/| I dmigha

[alertCon addAction:action];
[alertCon addAction:action2];
[alertCon addAction:action3];

[self presentViewController:alertCon animated:YES completion:nil];
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- (void) touchesBegan: (NSSet<UITouch *> *)touches withEvent: (UIEvent *)event({

/R R BT R

UIAlertController * alertCon = [UIAlertController alertControllerWithTitle
QUAFM" message:Q@"M A" preferredStyle:UIAlertControllerStyleAlert];
UIAlertAction * action = [UIAlertAction actionWithTet@"Destructive" style:

UIAlertActionStyleDestructive handler:” (UIAlertAction * Nonnull action) {
NSLog (@"click");
P17
/ /8l 4n
UIAlertAction * action2 = [UIAlertAction actionWithTitle:@"Dedault" style:
UIAlertActionStyleDefault handler:” (UIAlertAction * Nonnull action) {
NSLog(@"click");
11
UIAlertAction * action3 = [UIAlertAction actionWithTitle:@"Cancel" style:
UIAlertActionStyleCancel handler:” (UIAlertAction * Nonnull action) {
NSLog(@"click");
¥le
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- (void) touchesBegan: (NSSet<UITouch *> *)touches withEvent: (UIEvent *)event/{
UIAlertController * alertCon = [UIAlertController alertControllerWithTitile
QUAFHM" message:@"MN A" preferredStyle:UIAlertControllerStyleAlert];
UIAlertAction * acton = [UIAlertAction actionWithTitle:@"Destructive" style:
UIAlertActionStyleDestructive handler:” (UIAlertAction * Nonnull action) {
NSLog (@"click") ;
1
/| FFm— A AR
[alertCon addAction:action];
[alertCon addTextFieldWithConfigu rationHandler:” (UITextField * Nonnull
textField) {
textField.placeholder = @"XLKIE 1";
}17
[alertCon addTextFieldWithConfigurationHandler:” (UITextField * Nonnull
textField) {
textField.placeholder = @"XLKIE 2";
Y1
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typedef NS ENUM(NSInteger, UIAlertControllerStyle) {
UIAlertControllerStyleActionSheet = 0,//&3HF £ R
UIAlertControllerStyleAlert / /AR R A

i
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segmentedControl.momentary = YES;
segmentedControl.selectedSegmentIndex =2;
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- (BOOL) searchBar: (UISearchBar *)searchBar shouldChangeTextInRange: (NSRange )
range replacementText: (NSString *)text({
return 1;
}
//% UISearchBar P X F R K AMA T @y ik
- (void) searchBar: (UISearchBar *)searchBar textDidChange: (NSString *)searchText{
}
//BR P EE AR Bt A f A T mey ik
- (void) searchBarBookmarkButtonClicked: (UISearchBar *)searchBar({
}
//ERA P EE CBUET EARRAR AR T @y ik
- (void) searchBarCancelButtonClicked: (UISearchBar *)searchBar({
}
/1SR P EE CHEERNTR A AmA TEY S &
- (void) searchBarResultsListButtonClicked: (UISearchBar *)searchBar{
}
/7S5 P ARG L R mar & R T @ ey ik
- (void) searchBarSearchButtonClicked: (UISearchBar *)searchBar({
}
//% SearchBar 4244 R %3 et & AL T @695 ik
- (void) searchBarTextDidEndEditing: (UISearchBar *)searchBar{
}
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- (void)viewDidLoad {
[super viewDidLoad];
/ /81 # UISegmentedControl ¥4
UISegmentedControl *segmentedControl = [ [UISegmentedControl alloc]initWithItems:
@[@"one",@"two",Q@"three",@"four"]];
segmentedControl.frame = CGRectMake (20, 100, 280, 40);
[self.view addSubview:segmentedControl];
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/B R P S ERy R Leg s nt A il R T @ e oy ik

- (void) searchBar: (UISearchBar *)searchBar selectedScopeButtonIndexDidChange:
(NSInteger) selectedScope(

}

//% B P UISearchBar M4 PN L TR T ARR T @75 ik
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- (void)viewDidLoad {
[super viewDidLoad];





OEBPS/Image00270.jpg
typedef NS ENUM(NSInteger, UlIDatePickerMode) ({

UIDatePickerModeTime, // BFIAAER
UIDatePickerModeDate, // BHAEERX
UIDatePickerModeDateAndTime, // B EAFenta A X,

UIDatePickerModeCountDownTimer, //+#HB4EX
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- (void)viewDidLoad {
[super viewDidLoad];

UIDatePicker * dtePicker =[[UIDatePicker dloc]initWithFrame:CGRectMake (20,
100, 280, 150)]1;

datePicker.datePickerMode = UIDatePickerModeTime;

[datePicker addTarget:self action:@selector (change:) forControlEvents:
UIControlEventValueChanged];

[self.view addSubview:datePicker];
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@interface ViewController : UIViewController<UISearchBarDelegate>
@end
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- (void)valueChange: (UIStepper *)step({
//3T¥P UIStrpper ¥4 % AT 4914
NSLog (@"%f",step.value);
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searchBar.delegate=self;
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/ /8 g A ) Bk

UIStepper * stepper = [[UIStepper alloclinit];
/) REBEIEMIEE
stepper.center=CGPointMake (100, 100);

/R E M

stepper.continuous = YES;
stepper.autorepeat = YES;
stepper.wraps=YES;

stepper.minimumValue =0;
stepper.maximumValue =10;
stepper.stepValue = 1;
stepper.tintColor = [UIColor redColor];

[stepper addTarget:self action:@selector (valueChange:

UIControlEventValueChanged];
[self.view addSubview:stepper];

)

forControlEvents:
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- (void)change: (UIDatePicker *)picker(
NSLog (@"%Q@",picker.date);
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searchBar.showsScopeBar = YES;
searchBar.scopeButtonTitles = Q[Q"BFE", QKB ", Q"R "];
searchBar.selectedScopeButtonIndex = 1;
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//EBRFAE

[stepper setBackgroundImage: [UlImage imageNamed:@"image"]

forState:
UIControlStateNormall];
//REHEEAE
[stepper setDividerImage: [UIImage imag@Named:@"image"] forLeftSegmentState:

UIControlStateNormal rightSegmentState:UIControlStateNormall];
/R ER A R

[stepper setIncrementImage: [ [UIImage imageNamed:@"image"] imgeWithRenderingMode
UIlmageRenderingModeAlwaysOriginall

/)R EBERALAL A R

[stepper setDecrementImage: [[UlImage imageNamed:@"image"] imageWithRenderingMode:
UIImageRenderingModeAlwaysOriginall]

forState:UIControlStateNormal];

forState:UIControlStateNormall];
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[searchBar setBackgroundImage: [UIImage imageNamed:Q@"imageName"]];
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NSLog (@"%$1u",page.currentPage) ;
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- (void)pickerView: (UIPickerView *)pickerView didSelectRow: (NSInteger) row
inComponent: (NSInteger) component {
NSLog (@"%1lu, $1u", row, component) ;
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searchBar.showsSearchResultsButton=YES;
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UISearchBarStyleProminent //ZKiANA&
UISearchBarStyleMinimal //#ARXA
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searchBar.showsCancelButton=YES;
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UIAlertViewStyleLoginAndPasswordInput //%&FAz BTN R A
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NSString *htmlStr = @"<html><head><meta charsetx"UTF-8\"><title> EAFA | J4%





OEBPS/Image00159.jpg
typedef NS ENUM(NSInteger, UIAlertViewStyle) ({
UIAlertViewStyleDefault = 0, //ZKiAR&E
UIAlertViewStyleSecureTextInput, //MmEIMANRAE
UIAlertViewStylePlainTextInput, //SAMARE
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< html>

< head>

< meta charset="UTF-8">

< title> EARA | &IAFA< /title>
< /head>

< body>

<p>hello world</p>

< /body>

< /html>
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M</title></head><body><p>hello world</p></body></html>";
[webView loadHTMLString:htmlStr baseURL:nil];
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searchBar.placeholder = QF#MIALFE - « + ";
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searchBar.showsBookmarkButton = YES;
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NSURL * imageUrl = [[NSURL alloc]initFileURLWithPath: [[NSBundle mainBundle]
pathForResource:@"image" ofType:@"png"]];

NSData * data = [NSData dataWithContentsOfURL:imageUrl];

[webView loadData:data MIMEType:@"image/gif" textEncodingName:nil baseURL:nil];
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@interface ViewController ()<UIAlertViewDelegate>

@end
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(void) reload;
- (void) stopLoading;
(void) goBack;

- (void)goForward;

@property
@property
@property
@property
@property

(nonatomic,
nonatomic,

(

(nonatomic,
(nonatomic)
(

nonatomic)

readonly, getter=canGoBack) BOOL canGoBack;
readonly, getter=canGoForward) BOOL canGoForward;
readonly, getter=isLoading) BOOL loading;

BOOL scalesPageToFit;

UIDataDetectorTypes dataDetectorTypes;
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- (void) touchesBegan: (NSSet<UITouch *> *)touches withEvent: (UIEvent *)event({

/] AR
UIAlertView *alert = [[WAlertView alloc]initWithTitle:@"3&EZA4r8" message:

@U¥EL A" delegate:self cancelButtonTitle:@"H/H" otherButtonTitles:@"#HE ",
nil];
//EE AR R A
alert.alertViewStyle = UIAlertViewStyleDefault;
VL ¥:E i
[alert show];
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- (void)viewDidLoad {
[super viewDidLoad];

UIWebView * webView = [[UIWebView alloc]linitWithFrame:self.view.frame];

NSURL * url = [NSURL URLWithString:@"http://www.baidu.com"];

NSURLRequest * request = [NSURLRequest requestWithURL:url];
[webView loadRequest:request];

[self.view addSubview:webView];
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[imageView stopAnimating];
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@interface MyActivityIndicatorView : UIView
/ 1 RBE 3 G
+ (MyActivityIndicatorView *)getActivityIndicatorView;
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- (void)viewDidLoad {

[super viewDidLoad];

/ IRV FARIE

UISearchBar * searchBar = [[UISearchBar alloclinitWithFrame:CGRectMake (20
100, 280, 30)1;

[self.view addSubview:searchBar];
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Choose a template for your new file:
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Identifier:@"cellID" forIndexPath:indexPath];
cell.backgroundColor =[UIColor colorWithRed:arc4random()%$255/255.0
green:arcd4random() $255/255.0 blue:arcd4random()%$255/255.0 alpha:1];
return cell;
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- (void) touchesBegan: (NSSet<UITouch *> *)touches withEvent: (UIEvent *)event({
[UIView animateWithDuration:3 animations:”{
_colorView. frame=CGRectMake (100, 100, 200, 200);
_colorView.backgroundColor = [UIColor blueColor];

Pl
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[imageView startAnimating];
[self.view addSubview:imageView];
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/T ETENRTE

+(void) startActivity;

/B ETENRTE

+ (void) stopActivity;

//BREBEEDI/TRORFLE

+(void) setText: (NSString *)text;

// R

@property (nonatomic, strong)UILabel * titlelabel;
@property (nonatomic,assign)BOOL show;

@end
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- (void)viewDidLoad {
[super viewDidLoad];

self.view.backgroundColor = [UIColor redColor];
[/ REEHITENE
UIActivityIndicatorView * activityView = [[UIActivityIndicatorView alloc]

initWithActivityIndicatorStyle:UIActivityIndicatorViewStyleWhitelLarge];
activityView.center =CGPointMake (self.view.frame.size.width/2, self.view.
frame.size.height/2);
[self.view addSubview:activityView];
/T REHI/TEDNE

[activityView startAnimating];
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- (void)viewDidLoad {
[super viewDidLoad];
_colorView = [[UIView alloc]initWithFrame:CGRectMake (0, 0, 100, 100)];
_colorView.backgroundColor = [UIColor redColor];
[self.view addSubview: colorView];
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- (void)viewDidLoad {

[super viewDidLoad];

UIlmageView * imageView = [[UIImageView alloc]linitWithFrame:CGRectMake (100
100, 100, 100)1;

/ /R EMEE R

imageView.image = [UIImage imageNamed:@"Ht-1-0"];

/ /R E A — AT RS, AT ARE—DER

NSMutableArray * imageArray = [[NSMutableArray alloclinit];

/ /BRI B A Am

for (int i=0; i<4; i++) {

UlIImage * image = [UIImage imageNamed: [NSString stringWithFormat:@" 3k
-1-%d",111;
[imageArray addObject:image];

}

/ /¥ B K A IE B A InageView 8 W30S F A 44n

imageView.animationImages = imageArray;

/ E B B B A — 0 B

imageView.animationDuration =1;

/ /R BB AE A VIR R

imageView.animationRepeatCount = 0;

[/ 3533 &
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@interface ViewController ()

{

UIView * colorView;
t
@end
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activityView.hidesWhenStopped=NO;
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@interface MyLayout : UICollectionViewFlowLayout
@property (nonatomic,assign)int itemCount;
@end
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- (void) touchesBegan: (NSSet<UITouch *> *)touches withEvent: (UIEvent *)event({
[UIView animateWithDuration:3 animations:”{
_colorView.frame = CGRectMake (100, 100, 100, 100);
} completion:” (BOOL finished) {
NSLog (@"3h& TR") ;
11
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typedef NS ENUM(NSInteger, UIActivityIndicatorViewStyle) ({
UIActivityIndicatorViewStyleWhiteLarge,// K5 @ & Xt
UIActivityIndicatorViewStyleWhite, //@ &N
UIActivityIndicatorViewStyleGray, // RE&RHE

b





OEBPS/Image00249.jpg
Choose options for your new file:
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- (void) touchesBegan: (NSSet<UITouch *> *)touches withEvent: (UIEvent *)event({
[UIView animateWithDuration:3 animations:”{
_colorView.frame = CGRectMake (100, 100, 100, 100);
1
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left-self.sectionInset.right-self.minimumInteritemSpacing)/2;
1/ RS SAARA T — 5 0 B
/AN BN LA RRAE I 0 SR, RAEA R, KT A%
/14T —A Ttem MARMAH I T @
CGFloat colHight[2]={self.sectionInset.top,self.sectionInset.bottom};
//itemCount RSMFAE#ERE) Ttem 94k, B RREH—A Tren 9% 5
for (int i=0; i< _itemCount; i++) {

/R RHA Trem 6945 K 484 bt

NSIndexPath *index = [NSIndexPath indexPathForItem:i inSection:0];
/ /R E—AH By Btk %, it indexPath &)
UICollectionViewLayoutAttributes * a ttris = [U ICollectionViewLayout-

Attributes layoutAttributesForCellWithIndexPath:index];
[/ HA—A B A 40—190 X
CGFloat hight = arcd4random()%150+40;
//MR—F G, M AR—5) T @
//FRITRALE 7]
int width=0;
if (colHight[0]<colHight[1]) {
/ /¥ Trem & EMAE| KL —F)

colHight [0] = colHight[0]+hight+self.minimumLineSpacing;
width=0;

lelsef
colHight[1] = colHight[l]+hight+self.minimumLineSpacing;
width=1;

//%E Ttem #942 E

attris.frame = CGRectMake (self.sectionInset.left+ (self.minimumInteritem-
Spacing+WIDTH) *width, colHight[width] -hight-self.minimumLineSpacing, WIDTH ,
hight) ;

[_attributeArray addObject:attris];

//% R itemSize, #MARASEEAEMRE, X BBEHHA W Trem & P40+ Ik kay
RARS SSLEEDR R )
if (colHight[0]>colHight[1]) {
self.itemSize = CGSizeMake (WIDTH, (colHight[0] -self.sectionInset.top)
*2/_itemCount-self.minimumLineSpacing) ;
lelsef
self.itemSize = CGSizeMake (WIDTH, (colHight[1] -self.sectionInset.top)
*2/_itemCount-self.minimumLineSpacing);

}
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- (void) touchesBegan: (NSSet<UITouch *> *)touches withEvent: (UIEvent *)event({
[UIView animateWithDuration:3 delay:1 usingSpringWithDamping:1
initialSpringVelocity:20 options:UIViewAnimationOptionCurveEaseIn animations:”{
_colorView.frame = CGRectMake (100, 100, 100, 100);
} completion:nil];





OEBPS/Image00052.jpg





OEBPS/Image00130.jpg





OEBPS/Image00251.jpg
@implementation MyLayout
{
[/ FEAS BB HRAT B S A By B B S
NSMutableArray * attributeArray;
}
[/ B AKX B XA T B
/ /A By AT 8 B SRR AT ik
- (void)preparelayout {
_attributeArray = [[NSMutableArray alloc]init];
[super preparelayout];
[/ AFARE T, BAVRE A#HE 2 7]
[/ EEHE—A Ttem 0958 &
float WIDTH = ([UIScreen mainScreen] .bounds.size.width-self.sectionInset.
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- (void) touchesBegan: (NSSet<UITouch *> *)touches withEvent: (UIEvent *)event({
[UIView animateWithDuration:3 delay:1 options:UIViewAnimationOptionCurve-
EaseInOut animations:”"{
_colorView.frame = CGRectMake (100, 100, 100, 100);
} completion:” (BOOL finished) {
NSLog (@"31& ZmR") ;
y1i
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UIImageView * imageView =% [UIImageView alloclinitWithImage: [UIImage imageNamed:
RS ANDY

UlImageView * imageView = [[UIImageView alloc]initWithImage:[UIImage imageNamed:
@"imagel"”] highlightedImage: [UIImage imageNamed:Q@"image2"]];
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- (void)viewDidLoad {
[super viewDidLoad];

/ /1R B E L H layout %

MyLayout * layout = [[MyLayout alloc]init];

layout.itemCount = 20;

UICollectionView * collectionView = [[UICollectionView alloc]initWithatme:
self.view.frame collectionViewLayout:layout];

collectionView.backgroundColor = [UIColor whiteColor];

[collectionView registerClass:[UICollectionViewCell class] forCellWith -
Reuseldentifier:@"celllID"];

collectionView.delegate=self;

collectionView.dataSource=self;

[self.view addSubview:collectionView];
}
- (NSInteger)numberOfSectionsInCollectionView: (UICollectionView
*)collectionView({

return 1;
}
- (NSInteger)collectionView: (UICollectionView *)collectionView numberOfItemsInSection :
(NSInteger) section{

return 20;
}
- (UICollectionViewCell *)collectionView: (UICollectionView *)collectionVie w
cellForItemAtIndexPath: (NSIndexPath *)indexPath{

UICollectionViewCell * cell = dollectionView dequeueReusableCellWithReuse
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UIViewAnimationOptionTransitionNone
UIViewAnimationOptionTransitionFlipFromLeft
[/ NEAIIN
UIViewAnimationOptionTransitionFlipFromRight
/ /KA AN
UIViewAnimationOptionTransitionCurlUp

/ /b AR
UIViewAnimationOptionTransitionCurlDown

/ /AT B SEARBEN
UIViewAnimationOptionTransitionCrossDissolve
/| R
UIViewAnimationOptionTransitionFlipFromTop

/ /@
UIViewAnimationOptionTransitionFlipFromBottom

/ /KT @

<<
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<<
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imageView.highlighted=YES;
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}
[/ ZEATr kAR w iR B AT e By dda
- (NSArray<UICollectionViewLayoutAttributes *> *)layoutAttributesForElements -
InRect: (CGRect) rect{
return attributeArray;
}
@end
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typedef NS _OPTIONS (NSUInteger, UlIViewAnimationOptions)

eSS T XY Y c AR
UIViewAnimationOptionLayoutSubviews
//EEFALE M RKALE RT3 &
UIViewAnimationOptionAllowUserInteraction
/I RAFEHBPATH A P 5 AT E
UIViewAnimationOptionBeginFromCurrentState
/1 R A B B AT B AT HT R 3 B
UIViewAnimationOptionRepeat

/ /& B3 & PEIRPAT
UIViewAnimationOptionAutoreverse

/ /R BB BB EHAT, AT T PAT— AL
UIViewAnimationOptionOverrideInheritedDuration
/ /3% HN B @Ak R R A B @ 64 B R A
UIViewAnimationOptionOverrideInheritedCurve
/ /3% B @A R B B dh &AL
UIViewAnimationOptionAllowAnimatedContent

/ /& B 3 BALE 5 AR
UIViewAnimationOptionShowHideTransitionViews
//Z BB B, WRASR
UIViewAnimationOptionOverrideInheritedOptions
/ /X Bk B 3 B 4% A Y B 1) S B OR
UIViewAnimationOptionCurveEaseInOut
/RN B R
UIViewAnimationOptionCurveEaseIn

J1EN, Ak
UIViewAnimationOptionCurveEaseOut

[/ F A, RERE
UIViewAnimationOptionCurvelinear

/&M, 4RPAT

/ /X% E UIView i R
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<<

<<

<<

<<

<<

<K

<<

<<

<<

16,

16,

16,

16,





OEBPS/Image00367.jpg
typedef NS ENUM(NSInteger,

UITabBarSystemItemMore,
UITabBarSystemItemFavorites,
UITabBarSystemItemFeatured,
UITabBarSystemItemTopRated,
UITabBarSystemItemRecents,
UITabBarSystemItemContacts,
UITabBarSystemItemHistory,
UITabBarSystemItemBookmarks,
UITabBarSystemItemSearch,
UITabBarSystemItemDownloads,
UITabBarSystemItemMostRecent,
UITabBarSystemItemMostViewed,

UITabBarSystemItem) {

/] E % RHs
VRS 9%

/ /| R ERAH

/ / HeAT WA

// R F R A
/ /B BARA
/17 £ RA

/ /P& RA
VL& 9%

/ /T HRA

/ /383 R R A
/ /%) Y5 FOR A
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- (void)changeColor({

self.view.backgroundColor = [ UIColor colorWithRed:arcd4random()$%255/255.0
green:arcdrandom () $255/255.0 blue:arcd4random()%$255/255.0 alpha:1];
}
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- (void) pageChange: (UIPageControl *)page(
//3TER B R ATAE AL
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- (void)viewDidLoad {

[super viewDidLoad];

/ /413 UlImageView *F %

UIImageView * imageView = [[UIImageView alloc]initWithFrame:CGRectMake (100
100, 100, 100)1;

/ /% & UIImageView 2= A

imageView.image = [UIImage imageNamed:@"JT/#"];

/ /¥ UlImageView ¥4 RmEME L

[self.view addSubview:imageView];
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- (void)viewDidLoad {
[super viewDidLoad];

self.view.backgroundColor = [UIColor redColor];

/ /RS RAxH Stk

UIPageControl * pageControl = [[UIPageControl alloclinitWithFrame:
CGRectMake (20, 100, 280, 30)1;

//EE 5T

pageControl.numberOfPages = 10;
[/ RE SRS T E

pageControl.currentPage=5;

//#ITREZRE
pageControl.pagelIndicatorTintColor = [UIColor blackColor];
pageControl.currentPageIndicatorTintColor = [UIColor greenColor];

/ /i i R 1A

[pageControl addTarget:self action:@selector (pageChange:) forControlEvents:
UIControlEventValueChanged];

[self.view addSubview:pageControl];
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return 140;
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- (void)viewDidLoad {
[super viewDidLoad];
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+ (MyActivityIndicatorView *)getActivityIndicatorView({
/ /BB B0 Tk
static MyActivityIndicatorView* myView = nil;
static dispatch_once_ t onceToken ;
dispatch once (&onceToken, *{
myView = [[MyActivityIndicatorView alloc] init] ;
) o
return myView ;
}
- (instancetype)init

{
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- (CGSize)collectionViewContentSize({
return self.collectionView.frame.size;
t
/ /3B =% B Hon
- (NSArray<UICollectionViewLayoutAttributes *> *)layoutAttributesForElements -
InRect: (CGRect) rect{
return attributeAttay;
t
@end
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[UIView animateWithDuration:3 animations:”{
_colorView.transform = CGAffineTransformMakeRotation(M PI 4);
}completion:” (BOOL finished) {
1
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/ /1% UIButton &4 70X BILik E
UIButton * button = [UIButton buttonWithType:UIButtonTypeSystem];
button.frame = CGRectMake (100, 100, 100, 30);

[button setTitle:Q@"ZE &" forState:UIControlStateNormall;
/ /AR T

[button addTarget:self action:@selector (changeColor) forControlEvents:

UIControlEventTouchUpInside];
[self.view addSubview:button];
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Choose options for your new file:
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@implementation MyLayout
{
NSMutableArray * _attributeAttay;
}
- (void)preparelayout {
[super preparelayout];

/ /3R item #9A K
_itemCount = (int) [self.collectionView numberOfItemsInSection:0];
_attributeAttay = [[NSMutableArray alloc]init];

[/ AR R M F12, BKAE R AMA

CGFloat radius = MIN(self.collectionView.frame.size.width,
self.collectionView.frame.size.height)/2;

/A HE S E

CGPoint center = CGPointMake (self.collectionView.frame.size.width/2,
self.collectionView.frame.size.height/2);

//EEBA item ¥ kA A 50%50, Bp¥4EA 25

for (int i=0; i<_itemCount; i++) {

UICollectionViewLayoutAttributes * a ttris = [U ICollectionViewLayout-
Attributes layoutAttributesForCellWithIndexPath: [NSIndexPath indexPathForItem:i
inSection:0]];

//&E item KA

attris.size = CGSizeMake (50, 50);

/1 HAEA item $H 1L R

/*

&y

[/ EHA item Pooay 2 AR

/73 x yAEZR & item B F R F AR

float x = center.x+cosf(2*M PI/ itemCount*i)* (radius-25);
float y = center.y+sinf(2*M_PI/_itemCount*i)*(radius—25);

attris.center = CGPointMake (x, y);
[_attributeAttay addObject:attris];

}
/ /& E SR IRAGK





OEBPS/Image00379.jpg
The following properties of the UIView class are animatable:
@property frame
@property bounds
@property center
@property transform
@property alpha
@property backgroundColor

@property contentStretch
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[button setBackgroundImage: [UIImage imageNamed:@'IT/#."] forState:UIControlStateNormall;
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#import "MyActivityIndicatorView.h"
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UICollectionViewCell * cell = [collectionView dequeueReusableCellWithReuse-
Identifier:@"cellid" forIndexPath:indexPath];

cell.layer.masksToBounds = YES;

cell.layer.cornerRadius = 25;

cell.backgroundColor = [UICola colorWithRed:arc4random()%255/255.0 green:
arcd4random () %$255/255.0 blue:arcd4random() %$255/255.0 alpha:1];

return cell;
}
@end
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/1% 2y REDHD R
[UIView setAnimationDelegate:self];
[UIView setAnimationWillStartSelector:@selector(start)];
[UIView setAnimationDidStopSelector:@selector (stop)];
[UIView setAnimationDuration:3.0];
[UIView setAnimationDelay:1];
[UIView setAnimationCurve:UIViewAnimationCurveEaseInOut];
[UIView setAnimationRepeatAutoreverses:YES];
[UIView setAnimationRepeatCount:3];
/% 3y RBRPATH S Bt
_colorView.backgroundColor = [UIColor blueColor];
/1% Ay REFE
[UIView commitAnimations];
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self = [super init];
if (self) {

//BATLE th Ak A

self.frame = [UIScreen mainScreen].bounds;

self.backgroundColor = [UIColor colorWithRed:0 green:0 blue:0 alpha:0.4];

/[ BATARE R AR Ay A kA

_titleLabel = [[UILabel alloc]initWithFrame:CGRectMake (0,self.frame.
size.height/2+20, self.frame.size.width, 30)];

_titleLabel.backgroundColor = [UIColor clearColor];
titleLabel.textColor = [UIColor blackColor];
titleLabel.textAlignment = NSTextAlignmentCenter;

[self addSubview: titleLabel];
[/ EATIE T BA AL

UIActivityIndicatorView * ind = [[UIActivityIndicatorView alloc]
initWithActivityIndicatorStyle:UIActivityIndicatorViewStyleWhiteLarge];

ind.center =CGPointMake (self.frame.size.width/2, self.frame.size.height/2);

[ind startAnimating];

[self addSubview:ind];

b
return self;
}
+(void) startActivity({
[/ BATREFIE, AR B SR ERTRE
if ([MyActivityIndicatorView getActivityIndicatorView].show) {
return;

}

/14535 R BALE K mB) E A window L

[[[UIApplication sharedApplication].delegate window]addSubview:
[MyActivityIndicatorView getActivityIndicatorView]];

/M5 BAE T BAEARE

[MyActivityIndicatorView getActivityIndicatorView].show=YES;
}
+(void) stopActivity({

[ /RATE AT AT B S AT E AR

if ([MyActivityIndicatorView getActivityIndicatorView].show) {

/ /%38 BALE ML SALE AR

[ [MyActivityIndicatorView getActivityIndicatorView]removeFromSuperview];

}
[/ B AE T SRS
[MyActivityIndicatorView getActivityIndicatorView].show=NO;
}
+(void) setText: (NSString *)text({
/M5BT ERTLT
[MyActivityIndicatorView getActivityIndicatorView].titleLabel.text=text;
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Q@interface ViewController () <UICollectionViewDataSource,UICollectionViewDelegate>
@end

@implementation ViewController

- (void)viewDidLoad {
[super viewDidLoad];
MyLayout * layout = [[MyLayout alloc]init];
UICollectionView * collect = [[UICollectionView alloc]initWithFrame:
CGRectMake (0, 0, 320, 400) collectionViewLayout:layout];
collect.delegate=self;
collect.dataSource=self;

[collect registerClass:[UICollectionViewCell class] forCellWithReuse -
Identifier:@"cellid"];
[self.view addSubview:collect];

- (NSInteger)numberOfSectionsInCollectionView: (UICollectionView
*)collectionView({

return 1;
}
- (NSInteger)collectionView: (UICollectionView *)collectionView numberOfItemsInSection :
(NSInteger) section{

return 10;
}
- (UICollectionViewCell *)collectionView: (UICollectionView *)collectionVie w
cellForItemAtIndexPath: (NSIndexPath *)indexPath({
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- (void) touchesBegan: (NSSet<UITouch *> *)touches withEvent: (UIEvent *)event/{
/1% 13y i EicE
[UIView beginAnimations:@"test" context:nil];
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@interface ViewController ()<UIPickerViewDataSource,UIPickerViewDelegate>
@end
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@interface ViewController ()
{
UIView * contentView;
}
@end
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- (void) touchesBegan: (NSSet<UITouch *> *)touches withEvent: (UIEvent *)event/{
[MyActivityIndicatorView setText:@"HHN%E, L EZHM~"];
[MyActivityIndicatorView startActivity];
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typedef NS ENUM(NSInteger, UIViewAnimationCurve) ({

}s

UIViewAnimationCurveEaseInOut,

UIViewAnimationCurveEaseln,
UIViewAnimationCurveEaseOut,
UIViewAnimationCurveLinear
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- (NSInteger)numberOfComponentsInPickerView: (UIPickerView *)pickerView{

return 2;

}

- (NSInteger)pickerView: (UIPickerView *)pickerView numberOfRowsInComponent
(NSInteger) component {
return 10;

}
- (NSString *)pickerView: (UIPickerView *)pickerViewtitleForRow: (NSInteger)row

forComponent: (NSInteger) component{
return [NSString stringWithFormat:@"%1lu 4 X %1u ##E", component, row] ;

}
- (CGFloat)pickerView: (UIPickerView *)pickerView rowHeightForComponent:
(NSInteger) component {

return 44;

}
- (CGFloat)pickerView: (UIPickerView *)pickerView widthForComponent: (NSIntegey}

component {
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- (void) touchesBegan: (NSSet<UITouch *> *)touches withEvent: (UIEvent *)event({
[UIView transitionWithView: contentView duration:3 options:UIViewAnimation-
OptionTransitionFlipFromBottom|UIViewAnimationOptionAllowAnimatedContent
animations: " {
_contentView.backgroundColor = [UIColor blueColor];
} completion:nil];
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- (void)viewDidLoad {
[super viewDidLoad];

VWAL= & = cXis

UIProgressView * progressView = [[UIProgressView alloc]initWithFrame
CGRectMake (20, 100, 280, 20)];

//RERE

progressView.progressTintColor = [UIColor redColor];

progressView.trackTintColor = [UIColor greenColor];

//RERE

progressView.progress=0.5;
[self.view addSubview:progressView];
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- (void)viewDidLoad {

[super viewDidLoad];

UIPickerView * picker = [[UIPickerView alloc]initWithFrame:CGRectMake (20,
100, 280, 150)1;

picker.delegate=self;

picker.dataSource=self;

[self.view addSubview:picker];
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- (void)viewDidLoad {
[super viewDidLoad];
_contentView = [[UIView alloc]initWithFrame:CGRectMake (100, 100, 100, 100)1;
_contentView.backgroundColor = [UIColor redColor];
[self.view addSubview: contentView];
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UIControlEventTouchDown//F 354 T i fik &

UIControlEventTouchDownRepeat //%& & TFo kA
UIControlEventTouchDragInside//F 4542450 B M3 ot ik A
UIControlEventTouchDragOutside//F 3§34 TE B SMES) AT AR A
UIControlEventTouchUpInside//F35EIEMTEE N T jF36An AL PP & &
UIControlEventTouchUpOutside//F 3§ E424HTE B N # T I A4 0 B sh 64 it il 2
UIControlEventValueChanged/ /45469 3L sl & A T ALRT A
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@interface MyLayout : UICollectionViewLayout
//EA int AT % VA item

@property (nonatomic,assign)int itemCount;
@end
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}completion:” (BOOL finished) {
[UIView animateWithDuration:2 animations:"{
_colorView.frame = CGRectMake (100, 100, 200, 200);
}completion:” (BOOL finished) {
[UIView animateWithDuration:1 animations:"{
_colorView.backgroundColor = [UIColor blueColor];
}17
11
}17





OEBPS/Image00377.jpg
- (void) touchesBegan: (NSSet<UITouch *> *)touches withEvent: (UIEvent *)event({
[UIView animateWithDuration:3 animations:”{
_colorView. frame=CGRectMake (100, 100, 100, 100);





OEBPS/Image00113.jpg
- (void)changeBG: (UISlider *)slider({
self.view.backgroundColor = [UIColor colorWithRed:1 green:0 blue:0 alpha:
l-slider.value];

}
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//UITextView J5# P F 4 ¥ T8 K o Ak & 04 7 ik
- (BOOL) textView: (UITextView *)textView shouldChangeTextInRange: (NSRange)raneg
replacementText: (NSString *)text({
return YES;
}
//UITextView ¥4k &2 45 % 30T Ak K 040 7 ik
- (void) textViewDidBeginEditing: (UITextView *)textView{

}

//UITextView AH-& 744 % 41 0 il K 049 77 ik

- (BOOL) textViewShouldBeginEditing: (UITextView *)textView{
return YES;

}

//UITextView ¥4k P ik P & SUF ok o A& 09 7 ik

- (void) textViewDidChangeSelection: (UITextView *)textView{

}
//UITextView #24 F F /& K /G ik K 69 7 ik
- (void) textViewDidChange: (UITextView *)textView{

}
//UITextView 3£ 45 R 4 80t fik £ 09 5 ik
- (void) textViewDidEndEditing: (UITextView *)textView({

}

//UITextView 435 %25 R % 4 0 filk K 09 7 ik

- (BOOL) textViewShouldEndEditing: (UITextView *)textView({
return YES;
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UIBarButtonItem * knIteml = [[UIBarButtonItem allac]initWithBarButtonSystemItem:

UIBarButtonSystemItemPlay target:self action:@selector(click)];
UIBarButtonItem * bmItem2 = [[UIBarButtonItem alloc]initWithBarButtonSystemItem:

UIBarButtonSystemItemAdd target:self action:@selector(click)];
self.toolbarItems = @[btnIteml,btnItem2];
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button.backgroundColor = [UIColor blueColor];
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UIControlEventValueChanged];
[self.view addSubview:slider];
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self.navigationController.toolbarHidden=NO;
self.navigationController.toolbar.barTintColor = [UIColor redColor];
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slider.minimumValue
slider.maximumValue

0;
10;
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- (void) textViewDidChangeSelection: (UITextView *)textView{
NSRange range = textView.selectedRange;
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slider.minimumTrackTintColor = [UIColor blueColor];
slider.maximumTrackTintColor = [UIColor greenColor];
slider.thumbTintColor = [UIColor purpleColor];
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UIControlStateNormal /] EFRSE
UIControlStateHighlighted //&&EKE
UIControlStateDisabled //ERRE
UIControlStateSelected VR AL TS
UIControlStateFocused /] EERE
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/ /& F W
@interface ViewController ()<UITextFieldDelegate>

@end
Q@implementation ViewController

- (void)viewDidLoad {

[super viewDidLoad];

/ /BB NAE T F

UITextField * userNameField = [[UITextField alloc]initWithFrame:CGRectMad
(40, 120, 240, 40)1:

UITextField * passwdField = [[UITextField alloc]initWithFrame:CGRectMake (AO
200, 240, 40)]1;

/ /&R RAH

userNameField.borderStyle = UITextBorderStyleRoundedRect;

passwdField.borderStyle = UITextBorderStyleRoundedRect;

userNameField.placeholder = @QFMIAA P &";

passwdField.placeholder = @"iFirAFE#A";

[self.view addSubview:userNameField];

[self.view addSubview:passwdField];

//ZREEAE

UIImageView * userImage = [[UIImageView alloc]initWithFrame:CGRectMake (0,
0, 30, 30)1;:

userImage.image = [UIImage imageNamed:@"login_user"];

userNameField.leftView = userImage;

UIImageView * passImage = [[UIImageView alloc]initWithFrame:CGRectMake (0,
0, 30, 30)1;

passImage.image = [UIImage imageNamed:@"login pwdico"];

passwdField.leftView = passImage;

userNameField.leftViewMode = UITextFieldViewModeAlways;

passwdField.leftViewMode = UITextFieldViewModeAlways;

/1B F A

UIButton * btn = [UIButton buttonWithType:UIButtonTypeSystem];

btn.frame = CGRectMake (110, 260, 100, 30);

[btn setTitle:@"LBPARE" forState:UIControlStateNormall];

//EEARIE

userNameField.delegate =self;

[self.view addSubview:btn];
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- (NSArray<NSString *> *)sectionIndexTitlesForTableView: (UlTableView *)tableView({
return @[@"A",@"B"];
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- (void)viewDidLoad {
[super viewDidLoad];
/ /B H A4 but ton ST E
UIButton * button = [UIButton buttonWithType:UIButtonTypeSystem];
/ /3% & button {2 & fo R+
button.frame = CGRectMake (100, 100, 100, 30);
/ /KB AR
[button setTitle:@"#4L" forState:UIControlStateNormall];
/IR RmE| R

[self.view addSubview:button];
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- (BOOL) textFieldShouldReturn: (UITextField *)textField{
[textField resignFirstResponder];
return YES;
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UIButtonTypeCustom // B & X #4044
UIButtonTypeSystem // % Gdbt A&
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/] FIARIET kT
- (BOOL) textField: (UITextField *)textField shouldChangeCharactersInRange: (NSRange)
range replacementString: (NSString *)string{
if (string.length>0) {
if ([string characterAtIndex:0]<='9'&&[string characterAtIndex:0]>='0") {
if (textField.text.length<=10) {
return YES;

}
NSLog (@"# M NIEA 69 F-HLF ")
return NO;

t
return YES;

@end
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- (void)viewDidLoad {
[super viewDidLoad];
/ /83 UITextView ¥4
UlTextView * textView = [[UITextView alloc]initWithFrame:CGRectMake (20, 100,
280, 200)1;
textView.backgroundColor = [UIColor grayColor];
[self.view addSubview:textView];
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- (void)viewDidLoad {

[super viewDidLoad];

self.view.backgroundColor = [UIColor redColor];

/ /A UISlider ¥MH43T %

UISlider * slider =[[UISlider alloclinitWithFrame:CGRectMake (20, 100, 280,
40)1;

[ /R BRIy

[slider addTarget:self action:@selector (changeBG:) forControlEvents:
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typedef NS OPTIONS (NSUInteger, UlIDataDetectorTypes)
UIDataDetectorTypePhoneNumber = 1 << O,
UIDataDetectorTypelLink =1 << 1,
UIDataDetectorTypeAddress =1 << 2,
UIDataDetectorTypeCalendarEvent = 1 << 3,
UIDataDetectorTypeNone 9,
UIDataDetectorTypeAll ¥SUIntegerMax

{
/] ik
// W hbgE s
// ¥hk
// B E
/] R EBFAEATE AR EA
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label.lineBreakMode =NSLineBreakByClipping|NSLineBreakByTruncatingHead;
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//¥ textField AU ARRAEE
@interface ViewController ()<UITextFieldDelegate>
{
UlTextField * userNameField;
t
@end
//E54 touchBegin 7 ik
- (void) touchesBegan: (NSSet<UITouch *> *)touches withEvent: (UIEvent *)event({
[userNameField resignFirstResponder];
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textView.
textView.
textView.
textView.
textView.
textView.

font = [UIFont italicSystemFontOfSize:20];
textColor = [UIColor whiteColor];
dataDetectorTypes = UIDataDetectorTypeAll;
editable=NO;

text = @"phoneNum:\n13212412351";
textAlignment = NSTextAlignmentCenter;
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button.tintColor = [UIColor redColor];
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[button setTitleColor: [UIColor redColor] forState:UIControlStateNormall];
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UICollectionViewFlowLayout * layout = [[UICollectionViewFlowLayout alloc]init];
layout.minimumLineSpacing=30;
layout.minimumInteritemSpacing=10;





OEBPS/Image00366.jpg
UIViewController * con = [[UIViewController alloclinit];

/ /R 3 B G R A8 4T 5

con.tabBarItem = [[UITabBarItem alloc]initWithTabBarSystemItem:
UITabBarSystemItemHistory tag:i];

//BIEARA, FAE R Ak P B KA

con.tabBarItem = [[UITabBarItem alloc]initWithTitle:@"title" image:[UIlmag e
imageNamed:@"image"] selectedImage: [UIImage imageNamed:@"image"]];
//BIARAAE A R A&

con.tabBarItem = [[UITabBarItem alloc]initWithTitle:@"title" image:[UIImag e
imageNamed:@"image"] tag:1];
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- (void)change: (UISwitch *)swi{
NSLog (@"%d", swi.on) ;
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[swi addTarget:self action:@selector (change:) forControlEvents:UIControl
EventValueChanged];
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- (CGSize)collectionView: (UICollectionView *)collectionView layout:
(UICollectionViewLayout *)collectionViewLayout sizeForItemAtIndexPath:
(NSIndexPath *)indexPath{
if (indexPath.row%2==0) {
return CGSizeMake (50, 50);
}else({
return CGSizeMake (100, 100);
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textView.selectable=YES;
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self.
self.
self.
self.

navigationController
navigationController
navigationController
navigationController

.hidesBarsWhenVerticallyCompact=YES;
.hidesBarsOnTap=YES;
.hidesBarsWhenKeyboardAppears=YES;
.hidesBarsOnSwipe=YES;
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label .numberOfLines = 2;
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slider.minimumValueImage = [UIImage imageNamed:@"cj mxz xingxing"];
slider.maximumValueImage = [UIImage imageNamed:Q@"cj xz xingxing"];
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[collectionView registerClass:[UICollectionViewCell class] fo rCellWith-
Reuseldentifier:@"cellID"];

//IRERIEL AR

collectionView.delegate=self;

collectionView.dataSource=self;

[self.view addSubview:collectionView];
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- (void) touchesBegan: (NSSet<UITouch *> *)touches withEvent: (UIEvent *)event({
UITabBarController * tabBar = [[UITabBarController alloclinit];

NSMutableArray * array = [[NSMutableArray alloc]init];
for (int i=0; i<5; i++) {
UIViewController * con = [[UIViewController alloclinit];

con.view.backgroundColor =[UIColor colorWithRed:arc4random()%255/255.0
green:arcdrandom () $255/255.0 blue:arc4random()%255/255.0 alpha:1];

con.tabBarItem.title = [NSString stringWithFormat:@"$d#A",i];
con.tabBarItem.image = [UIImage imageNamed:@"tab bar icon home"];
con.tabBarItem.selectedImage = [UIImag imageNamed:@"tab bar icon home

selected"];
[array addObject:con];
}
tabBar.viewControllers = array;
[self presentViewController:tabBar animated:YES completion:nil];
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label.text = @"Hello World Hello World Hello World Hello World";





OEBPS/Image00117.jpg





OEBPS/Image00238.jpg
- (void)viewDidLoad {
[super viewDidLoad];
//8# UIColloctionView 7 B K ok
UICollectionViewFlowLayout * layout = [[UICollectionViewFlowLayout alloc]init]
VA &: X VP
layout.scrollDirection=UICollectionViewScrollDirectionVertical;
//EEEPEMETR ITtem 69 R T
layout.itemSize = CGSizeMake (100, 100);
//®# UIColloctionView #LE ¥4
UICollectionView * collectionView = [[UICollectionView alloclinitWithFrame
self.view.frame collectionViewLayout:layout];
collectionView.backgroundColor = [UIColor whiteColor];

/ /AT HIETAR Ttem 89 EM
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- (void)viewDidLoad {

[super viewDidLoad];

UISwitch * swi = [[UISwitch alloclinit];

swi.center = CGPointMake (100, 100);

[self.view addSubview:swi];
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@interface ViewController ()<UICollectionViewDataSource,UICollectionViewDelegate>
@end
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NSTextAlignmentLeft //ZAXFF
NSTextAlignmentCenter ///&¥3ti
NSTextAlignmentRight //&AFFF
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typedef NS ENUM(NSInteger, UICollectionViewScrollDirection) {
UICollectionViewScrollDirectionVertical, //EHFE
UICollectionViewScrollDirectionHorizontal /] KTF T
bi
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//REBIFBIREWGRE

swi.onTintColor = [UIColor greenColor];
//EREBEEFRENRE

swi.tintColor = [UIColor redColor];
//REBRARE

swi.thumbTintColor = [UIColor orangeColor];
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return cell;
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UlITabBarController * tabBar = [[UITabBarController alloclinit];
tabBar.tabBar.barTintColor = [UIColor greenColor];
tabBar.tabBar.tintColor = [UIColor purpleColor];
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- (void)viewDidLoad {

[super viewDidLoad];

UIView * viewl = [[UIView alloc]initWithFrame:CGRectMake (0, 0, self.view.
frame.size.width/2, self.view.frame.size.height/2)];

viewl.backgroundColor = [UIColor redColor];

UlIView * view2 = [[UIView alloc]initWithFrame:CGRectMake (self.view.frame.
size.width/2, 0, self.view.frame.size.width/2, self.view.frame.size.height/2)];

view2.backgroundColor = [UIColor blueColor];

UIView * view3 = [[UIView alloclinitWithFrame:CG@GRMake (0, self.view.frame.
size.height/2, self.view.frame.size.width, self.view.frame.size.height/2)];
view3.backgroundColor = [UIColor greenColor];

[self.view addSubview:viewl];
[self.view addSubview:view2];
[self.view addSubview:view3];
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- (NSInteger)numberOfSectionsInCollectionView: (UICollectionView
*)collectionView{
return 1;

}

- (NSInteger)collectionView: (UICollectionView *)collectionView numerOfItemsInSection:
(NSInteger) section{
return 10;

}

- (UICollectionViewCell *)collectionView: (UICollectionView *)collectionVie w
cellForItemAtIndexPath: (NSIndexPath *)indexPath{

UICollectionViewCell * cell = pdlectionView dequeueReusableCellWithReuse-
Identifier:Q@"cellID" forIndexPath:indexPath];

cell.backgroundColor =[UIColor colorWithRed:arc4random()%255/255.0 green:
arc4random () %$255/255.0 blue:arc4random()%$255/255.0 alpha:1];
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NSLineBreakByWordWrapping //BIAMATHREX, @AM 4
NSLineBreakByCharWrapping //VAFH& A e EBAT
NSLineBreakByClipping //VAIEMFih % A AR A SEATHAT
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label.lineBreakMode = NSLineBreakByCharWrapping;
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- (void)viewDidLoad {

[super viewDidLoad];

//®# UlLabel 4

UILabel * label = [[UILabel alloc]initWithFrame:CGRectMake (100, 100, 120,
40) 1;

/ /% & Label #=#4LF

label.text = @"Hello World";

/ /B RmB ALE L

[self.view addSubview:label];
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//REXLFHRE

label.textColor = [UIColor redColor];

/ /& E FR

label.font = [UIFont systemFontOfSize:15];
/IERBEREFRE

label.backgroundColor = [UIColor blueColor];
//EE LG FAEX

label.textAlignment = NSTextAlignmentRight;
/I REMBHE

label.shadowColor = [UIColor greenColor];

/ /R E W H A R+

label.shadowOffset = CGSizeMake (5, 5);
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Label * label = [[UILabel alloc]initWithFrame:CGRectMake (100, 100, 120, 40)}
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typedef NS ENUM(NSInteger, NSLayoutRelation) ({

NSLayoutRelationLessThanOrEqual = -1, /) TFE T4 R eg4h
NSLayoutRelationEqual = 0, /] RS T4 R A 4E

NSLayoutRelationGreaterThanOrEqual = 1, /! RTFF Ty Rugia
}i
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typedef NS ENUM(NSInteger, NSLayoutAttribute) {

b

NSLayoutAttributeLeft = 1, //#ARIFHGLED

NSLayoutAttributeRight, /BRI A
NSLayoutAttributeTop, / /8 RIEHA TR A
NSLayoutAttributeBottom, / /¥ Ry R

NSLayoutAttributelLeading, / /¥ RIEAF AT
NSLayoutAttributeTrailing, //#ARIEHWED

NSLayoutAttributeWidth, /4 RIEHA T
NSLayoutAttributeHeight, /Y Ry F

NSLayoutAttributeCenterX, [/ RIS E
NSLayoutAttributeCentery, /BRI P S RS E
NSLayoutAttributeBaseline, //#ARWLFHEMHOILFALZLE
NSLayoutAttributeNotAnAttribute = 0 //ZKiAEMHE
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[/ RE N B ELR &

@property (readonly, nonatomic) CLLocationCoordinate2D coordinate;
/I ERRE, FER

@property (readonly, nonatomic) CLLocationDistance altitude;
/KT e b AR

@property (readonly, nonatomic) CLLocationAccuracy horizontalAccuracy;
/%A e AR

@property (readonly, nonatomic) CLLocationAccuracy verticalAccuracy;
//EAARMEA e, BALEE A 0-359.9, 484 EF @

@property (readonly, nonatomic) CLLocationDirection course;

//RE, EAiKm/s

@property (readonly, nonatomic) CLLocationSpeed speed;

/ / AL B 6 B 1)

@property (readonly, nonatomic, copy) NSDate *timestamp;
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NSLayoutConstraint * constraintH = [NSLayoutConstraint constraintWithItem:view
attribute:NSLayoutAttributeHeight relatedBy:NSLayoutRelationEqual toItem:nil
attribute:NSLayoutAttributeNotAnAttribute multiplier:1 constant:100];
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typedef struct {
CLLocationDegrees latitude;//%E
CLLocationDegrees longitude;//&FE
} CLLocationCoordinate2D;
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#import <CorelLocation/CoreLocation.h>
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Key Type Value
¥ Information Property List Dictionary (16 items)

Bundle identifier s String $(PRODUCT_BUNDLE_IDENTIFIER)
Bundle name $ String $(PRODUCT_NAME)
InfoDictionary version $ String 6.0
Bundle version $ String 1
Executable file $ String $(EXECUTABLE_NAME)
Application requires iPhone enviro... §  Boolean YES

» Required background modes 4 Array (1 item)
Launch screen interface file base.. § String LaunchScreen
Main storyboard file base name $ String Main

» Required device capabilities $  Array (1 item)

» Supported interface orientations $  Array (3 items)
Bundle creator OS Type code $ String Kiizd
Bundle OS Type code $ String APPL
Localization native development re... $ String en
Bundle versions string, short $ String 1.0
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NSLayoutConstraint * constraintW = [NSLayoutConstraint constraintWithItem
viewl attribute:NSLayoutAttributeWidth relatedBy:NSLayoutRelationEqual toIltem:
nil attribute:NSLayoutAttributeNotAnAttribute multiplier:1 constant:100];

[viewl addConstraint:constraintW];

//EALE R ZH R A 100

NSLayoutConstraint * constraintH = [NSLayoutComtraint constraintWithItem:
viewl attribute:NSLayoutAttributeHeight relatedBy:NSLayoutRelationEqual toItem:
nil attribute:NSLayoutAttributeNotAnAttribute multiplier:1 constant:100];

[viewl addConstraint:constraintH];
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- (void) locationManager: (CLLocationManager *)manager didUpdateLocations:
(NSArray<CLLocation *> *)locations{
NSLog (@"%@", locations);
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NSLayoutConstraint * constraintX = [NSLayoutConstraint constraintWithItem:view
attribute:NSLayoutAttributeCenterX relatedBy:NSLayoutRelationEqual toItem:self.view
attribute:NSLayoutAttributeCenterX multiplier:1 constant:0];
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@interface ViewController ()<CLLocationManagerDelegate>

{
CLLocationManager* manager;

}
@end
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- (void)viewDidLoad {

[super viewDidLoad];

UIView * viewl = [[UIView alloclinit];

viewl.translatesAutoresizingMaskIntoConstraints = NO;

viewl.backgroundColor = [UIColor redColor];

[/ HAL RAT, S HFALE A SAE

[self.view addSubview:viewl];

/1% viewl ALE Y RIS FIE A5 wr4d P

NSLayoutConstraint * constraintX = [NSLayoutConstraint constraintWithItem
viewl attribute:NSLayoutAttributeCenterX relatedBy:NSLayoutRelationEqua 1
toltem:self.view attribute:NSLayoutAttributeCenterX multiplier:1 constant:0];

[self.view addConstraint:constraintX];

/ /¥ viewl LB 2 R AL B FHAKF T @by

NSLayoutConstraint * constraintY = [NSLayoutConstraint constraintWithItem
viewl attribute:NSLayoutAttributeCenterY relatedBy:NSLayoutRelationEqual toltem:
self.view attribute:NSLayoutAttributeCenterY multiplier:1 constant:0];

[self.view addConstraint:constraintY];

//HFALBEEL R A 100
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- (void)viewDidLoad {
[super viewDidLoad];
manager = [[CLLocationManager alloclinit];//#14#fb—ANEALE BT %
[manager requestAlwaysAuthorization];// W # EALIR AR
manager.delegate=self;//&ENRHE
[manager startUpdatingLocation];//# B AL %
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/] BRI — A2 R %
- (void)addConstraint: (NSLayoutConstraint *)constraint ;

/] IR — 2 kA B

- (void)addConstraints: (NSArray< kindof NSLayoutConstraint *> *)constraints
/| # Bt B oy — A2 koot %

- (void) removeConstraint: (NSLayoutConstraint *)constraint;

/AR I L i —m 2 Rt %

- (void) removeConstraints: (NSArray< kindof NSLayoutConstraint *> *)constraints;
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typedef NS ENUM(NSInteger, MKUserTrackingMode) {
MKUserTrackingModeNone = 0, // Ri&¥EHA PFILE
MKUserTrackingModeFollow, // i&3FJA FILE
MKUserTrackingModeFollowWithHeading, // AP Z @& LA iEIFEE
Y
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@interface ViewController ()<UITextViewDelegate>

{
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@"V:|-100-[view (100)]" options:0 metrics:nil view

(void) viewDidLoad {

[super viewDidLoad];
UIView * view = [[UIView alloclinit];
view.translatesAutoresizingMaskIntoConstraints
= [UIColor redColor];

= NO;

view.backgroundColor
[self.view addSubview:view];
[NSLayoutConstraintonstraintsWithVisualFormat:

NSArray * constraintArray =
@"H:|-20-[view (100@1000)]" options:0 me trics:nil v iews:NSDictionaryOfVariable-
Bindings (view) ];

= NSLayoutConstraint constraintsWithVisualFormat:

NSArray * constraintArray?2
s:NSDictionaryOfVariable-

Bindings (view) ];

[self.view addConstraints:constraintArrayl];
[self.view addConstraints:constraintArray2];
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map.mapType = MKMapTypeHybridFlyover;
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H:|-20-[view (100@1000) ]
V:|-100-[view (100) ]
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typedef NS ENUM (NSUInteger, MKMapType) {

/1A EATHOL B

MKMapTypeStandard = 0,

/AR 2 A

MKMapTypeSatellite,

/14785 L2 RAe A

MKMapTypeHybrid,

//EZARTLEWE, i0S 9ETH

MKMapTypeSatelliteFlyover NS ENUM AVAILABLE (10 11, S 0),

// ZARRAIE, 1i0S 9ETH

MKMapTypeHybridFlyover NS ENUM AVAILABLE (10 11, 9 0),
} NS _ENUM AVATLABLE (10 9, 3 0) _ WATCHOS PROHIBITED;
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NSLayoutConstraint * constraintW = [NSLayoutConstraint constraintWithItem:view
attribute:NSLayoutAttributeWidth relatedBy:NSLayoutRelationEqual toItemview?2
attribute:NSLayoutAttributeNotAnAttribute multiplier:2 constant:100];
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- (void)viewDidLoad {
[super viewDidLoad];
MKMapView * map = [[MKMapView alloc]initWithFrame:self.view.frame];
[self.view addSubview:map];
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viewl % = view2 ®E * multiplier + constant
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NSNumber * width = @20;

NSArray * constraintArray = [NSLayoutConstraint constraintsWithVisualFormat
@"H: |-width-[view (100@1000)]" options:0 metrics:@{Q"w idth":width} views:
NSDictionaryOfVariableBindings (view) ];
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NSArray * constraintArray = [NSLayoutConstraint constraintsWithVisualFormat:
@"H: |-width-[view (100@1000)]" options:0 metrics:@{Q@"width":width} views:@
{@"view":view}];
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//AER TR PALE
map.showsUserLocation = YES;
/7P AL R A8 BRAE X

map.userTrackingMode = MKUserTrackingModeFollow;
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NSArray * constraintArray = [NSLayoutConstraint constraintsWithVisualFormat
@"H:|-20-[view (100@Q1000)]" options:0 me trics:nil v iews:NSDictionaryOfVariable-
Bindings (view) ];
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typedef NS OPTIONS (NSUInteger, NSLayoutFormatOptions) {

/14 R I f 3 5
NSLayoutFormatAlignAllLeft = (1 << NSLayoutAttributeleft),
/ /49 R Ak A 2 5

NSLayoutFormatAlignAllRight = (1 << NSLayoutAttributeRight),

/ /% REGFEM L AT 5

NSLayoutFormatAlignAllTop = (1 << NSLayoutAttributeTop),

/4 R FEAETF 2

NSLayoutFormatAlignAllBottom = (1 << NSLayoutAttributeBottom),
/] 49 R FEAR T 2 -

NSLayoutFormatAlignAllLeading = (1 << NSLayoutAttributelLeading),
/A RO IE 5T T

NSLayoutFormatAlignAllTrailing = (1 << NSLayoutAttributeTrailing),
WEE S E-Li gL NS B

NSLayoutFormatAlignAllCenterX = (1 << NSLayoutAttributeCenterX),
/]8R X S P oot SF

NSLayoutFormatAlignAllCenterY = (1 << NSLayoutAttributeCenterY),
/] R I F AR E AT

NSLayoutFormatAlignAllBaseline = (1 << NSLayoutAttributeBaseline),
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map.region= MKCoordinateRegionMake (CLLocationCoordinate2DMake (39.26, 116.3),
MKCoordinateSpanMake (1.8, 2.05));
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#import <MapKit/MapKit.h>
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[ dataArray addObject:model];
[self.view addSubview: pageViewControl.view];
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(UIPageViewControllerSpineLocation) pag eViewController: (UIPageViewController

*)pageViewController spinelocationForInterfaceOrientation: (UlInterfaceOrientation)
orientation{

return UIPageViewControllerSpineLocationMid;
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- (void)viewDidLoad {

[super viewDidLoad];

_pageViewControl = [[UIPageViewController alloc]initWi thTransitionStyle:
UIPageViewControllerTransitionStylePageCurl
navigationOrientation:UIPageViewControllerNavigationOrientationVertical
options:@{UIPageViewControllerOptionSpineLocationKey:@2,UIPageViewController
OptionInterPageSpacingKey:@10}];

self.view.backgroundColor = [UIColor greenColor];

_pageViewControl.view.bounds=self.view.bounds;

_pageViewControl.dataSource=self;

_pageViewControl.delegate=self;

ModelViewController * model = [ModelViewController creatWithIndex:1];

ModelViewController * model2 = [ModelViewController creatWithIndex:2];

[ pageViewControl setViewControllers:@[model,model2] direction:
UIPageViewControllerNavigationDirectionReverse animated:YES completion:nil];

_pageViewControl.doubleSided = YES;

~dataArray = [[NSMutableArray alloclinit];
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typedef NS ENUM(NSInteger, UIPageViewControllerSpineLocation)

/IR, BT AZHMNB RN UlPageViewController

UIPageViewControllerSpineLocationNone = 0,
/ /P AAE 2R A L)
UIPageViewControllerSpinelocationMin = 1,
[/ H A I
UIPageViewControllerSpineLocationMid = 2,
/ /AT S AN

Il
w

UIPageViewControllerSpineLocationMax

{
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//ERIER BHATRE MR AN IR FED LA 4 5 & 2 AL E A E 4 5B
- (nullable UIViewController *)pageViewController: (UIPageViewController
*)pageViewController viewControllerAfterViewController: (UIViewController
*)viewController/{
int index = (int) [ dataArray indexOfObject:viewController];
if (index==9) {
return nil;
lelse{
if (_dataArray.count-1>=(index+1)) {
return dataArray[index+1];

lelse{
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//EB S RIH B o5 R

- (NSInteger)presentationCountForPageViewController: (UIPageViewController
*)pageViewController {

return 10;
}
/I REAIE ST
- (NSInteger)presentationIndexForPageViewController: (UIPageViewController
*)pageViewController(

return 0;
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ModelViewController * model = [ModelViewController creatWithIndex:index+2];
[ dataArray addObject:model];

return model;
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[ /B RIER BPATE AR, IAER G FHEADGAE L B AL 2 TAE GBI 5 5%
- (nullable UIViewController *)pageViewController: (UIPageViewController
*)pageViewController viewControllerBeforeViewController: (UIViewController
*)viewController{
int index = (int) [ dataArray indexOfObject:viewController];
if (index==0) {
return nil;
}else({
return dataArray[index-1];
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typedef NS ENUM (NSInteger, UIBlurEffectStyle) {
UIBlurEffectStyleExtralight, //& R4
UIBlurEffectStyleLight, // &L 4%
UIBlurEffectStyleDark//BiLR &
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UIVisualEffectView * effectView = [[UIVisualEffectView alloc]initWithEffect:
[UIBlurEffect effectWithStyle:UIBlurEffectStyleExtralight]];
//EE B

effectView.alpha=1;
effectView. frame=CGRectMake (0, 0, self.view.frame.size.width, 200);

[bg addSubview:effectView];
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(void)viewDidLoad {
[super viewDidLoad];
/] FAE R BT
NSMutableDictionary * attriDic = [[NSMutableDictionary alloc]init];
/ /R E TR
[attriDic setObject: [UIFont italicSystemFontOfSize:20] forKey:NSFontAttributeName];
//EEBXFHRE
[attriDic setObject: [UIColor redColor] forKey:NSForegroundColorAttributeName];
//RERTRE
[attriDic setObject: [UIColor greenColor] forKey:NSBackgroundColorAttributeName];
//EE T & & RA&
[attriDic setObject:@ (NSUnderlineStyleDouble) forKey:NSUnderlineStyleAttributeName];
NSAttributedString * attriStr = [[NSAttributedString alloc]initWithString:

@"My name is ¥ ,welcome to iOS world!" attributes:attriDic];

UILabel * label = [[UILabel alloc]init];
label.frame = CGRectMake (20, 100, 300, 80);
label.numberOfLines= 0;
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label.attributedText = attriStr;
[self.view addSubview:labell];
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- (void)viewDidLoad {
[super viewDidLoad];
UIlmageView * bg = [[UIImageView alloclinitWithFrame:self.view.bounds];
bg.image = [UIImage imageNamed:Q@"image"];
[self.view addSubview:bg];
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- (void)viewDidLoad {
[super viewDidLoad];

NSMutableAttributedString * mutableStr = [[NSMutableAttributedString allbc
initWithString:@"My name is ¥, welcome to i0S world!"];
/ [ e JE

[mutableStr addAttribute:NSFontAttributeName value: [UIFont italicSystemFontOfSize:
40] range:NSMakeRange (0, 5)1;

[mutableStr addAttribute:NSForegroundColorAttributeName wvalue: [UIColo T
redColor] range:NSMakeRange (6, 10)1];

[mutableStr addAttribute:NSUnderlineStyleAttributeName value:@
(NSUnderlineStyleThick) range:NSMakeRange (11, 10)];

UILabel * label = [[UILabel alloc]init];

label.frame = CGRectMake (20, 100, 300, 80);

label .numberOfLines= 0;

label.attributedText = mutableStr;

[self.view addSubview:label];





