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前　言

HTML 5时代即将到来，Firefox、Opera、Chrome等浏览器早已很好地支持各种HTML 5规范，微软从IE 9开始也能支持HTML 5、CSS 3和SVG等新规范。W3C已经把发布HTML 5规范纳入了议事日程。这些事实表明：HTML 5正在向大家招手。

笔者一直在自己的电脑上安装着5个浏览器：Internet Explorer、Firefox、Opera、Chrome和Safari，每当这些浏览器有新版本面世时，笔者总会在第一时间去下载并使用它们，总希望了解到这些浏览器对HTML 5的支持程度。现在很欣喜地看到，绝大部分浏览器都已对HTML 5提供了很好的支持。

对于所有的前端开发者来说，HTML 5与CSS 3是一个长久的“期待”，因为以前的前端开发太痛苦了——①HTML控件的功能过于单一，比如一个简单的日历选择框，前端开发者必须书写大量的JavaScript代码才能完成（或者直接用第三方提供的日历组件）；②各浏览器厂商对HTML、JavaScript、CSS的支持有差异，开发人员需要花费大量时间来解决前端开发所遇到的跨浏览器问题……对于所有从事企业级应用开发的程序员来说，前端开发又是无法回避的，有时候前端UI开发的时间占到整个项目开发时间的40%（甚至更高），HTML 5的到来可以让前端开发者更加轻松。

本书特点

本书是一本介绍HTML 5、CSS 3和JavaScript开发的实用图书。全书可分为4个部分。

第一部分：全面地介绍了HTML 5的全部标签，并且详细地介绍了各标签所支持的属性，并为各HTML标签、属性都提供了配套的示例页面，这些内容不仅可以作为学习HTML 5的教程，也可以作为日常开发的参考手册。

第二部分：详细地介绍了CSS 3的绝大部分常用选择器、属性，并为这些选择器、属性提供了示例，方便广大读者参考本书全面、系统地掌握CSS 3的功能和用法。这部分内容也可以作为前端开发者的参考手册。

第三部分：重点介绍了JavaScript编程的相关内容，包括JavaScript基础语法、JavaScript函数、JavaScript对象、DOM编程、事件处理、本地存储、离线应用、多线程、跨文档消息通信、WebSocket编程等知识，这些内容既覆盖了初学者的编程基础，也覆盖了HTML 5所支持的新功能，非常适合作为前端开发者的学习教程。

第四部分：综合运用了HTML 5的绘图支持、客户端存储、CSS样式、JavaScript编程等内容，开发了一个网页版的“疯狂俄罗斯方块”。这个小游戏既可让读者巩固前面所掌握的各种知识，也可让读者将所学理论运用到实际开发中。

需要说明的是，本书只是一本介绍HTML 5、CSS 3、JavaScript实际开发的图书，而不是一本关于所谓“设计思想”的书，不要指望学习本书能提高你所谓的“设计思想”，所以奉劝那些希望提高思想的读者不要阅读本书。

本书所介绍的知识都很“浅显”，只要读者愿意坐下来、静心阅读本书，并把书中所有示例循序渐进地练习一遍，本书带给你的只是9个字：“看得懂、学得会、做得出”。本书并没有堆砌一堆“深奥”的新名词、一堆“高深”的思想，本书依然保持了“疯狂Java体系”的一贯风格：思路清晰，语言平实，操作步骤详细。

只要读者在阅读本书时遇到知识上的问题，都可以登录疯狂Java联盟（http://www.crazyit.org）与广大Java学习者交流，笔者也会通过该平台与大家一起交流、学习。

本书具有如下几个特点。


1.知识全面，覆盖面广


本书全面介绍了HTML 5、CSS 3、JavaScript的各种相关知识，包括HTML 5增强的表单标签、绘图支持、多媒体支持、CSS选择器、CSS盒模型属性、CSS变形和动画相关属性、离线应用、客户端存储、JavaScript多线程、跨文档消息传递、WebSocket等内容。本书全面覆盖了W3C官网上已发布的HTML 5新规范，也覆盖了部分即将发布的新规范。


2.内容实际，实用性强


本书并不局限于枯燥的理论介绍，而是采用了“项目驱动”的方式来讲授知识点。无论是讲解HTML 5标签还是CSS 3选择器、属性的功能，几乎每个知识点都可找到对应的参考示例。本书最后还提供了“疯狂俄罗斯方块”案例，实用性很强。


3.讲解详细，上手容易


本书保持了“疯狂Java体系”的一贯风格：思路清晰，语言平实，操作步骤详细。只要认真阅读本书，把书中所有示例循序渐进地练习一遍，并把本书最后一个案例独立完成，读者就可达到企业前端开发的要求。

创作感言

又一本新书将面世，我已经退去了看到新书面世的欣喜感，反倒油然而生一种惶恐：也许因为已出版了不少图书，不再产生新鲜的惊喜；也许因为大量读者的殷切期望，深恐自己的新书不能满足所有读者的期望。只能把自己十二分的热忱、十二分的努力交出来，希望众多殷殷期望的读者不会失望。

回想这几年，每年过年都在创作图书，也许这才是一种属于我的状态，一种我喜欢的状态，一种很单纯的状态，一种与浮嚣世界保持距离的状态。当家乡的炮竹声在除夕夜此起彼伏时，当广州的人群在街市上川流不息时，我宁愿、宁愿守着自己宁静的家，听着家人温馨的声音，看着屏幕上的字一个一个地出现，这就是我的生活方式。

浮嚣世界，熙熙攘攘，世界是热闹的，以一己之身，行走于此滚滚尘世，往往很难心静如水。必得心无旁骛，方生冥冥之志。佛经亦云：凡所有相，皆是虚妄，若见诸相非相，则见如来，也许人生亦该如此。

本书写给谁看

本书是一本“从零学习”的HTML 5、CSS 3、JavaScript专业图书，阅读本书并不需要额外的基础。对于刚刚从事前端开发的新人，本书具有很好的学习价值；对于有一定工作经验的前端工程师，本书具有很高的参考价值。本书也可作为高校、培训机构的培训教材。由于本书是一本专业级的前端开发技术图书，对于那些只想简单了解HTML、CSS的业余人士，不推荐选择本书。
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第一部分

CHAPTER 1

第1章

HTML 5简介

本章要点
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HTML 5的时代已经到来，W3C组织开始积极制订HTML 5规范，虽然距离W3C组织发布HTML 5规范还有一段时间，但各大浏览器厂商已经迫不及待地开始支持HTML 5功能了。Firefox、Opera、Chrome、Safari各种主流浏览器都已经开始支持HTML 5功能。

HTML 5时代的到来，对所有的前端开发人员来说是一种福音，HTML 5致力于解决跨浏览器问题，可以部分取代原来的JavaScript；HTML 5致力于把浏览器变成一个前端程序执行环境，而不是简单的视图呈现工具。借助于HTML 5，前端开发人员可以花费更少的时间，开发出功能更加强大的人机界面。

1.1　HTML历史与HTML 5

HTML的全称是Hyper Text Markup Language（超文本标记语言），它是互联网上应用最广泛的标记语言。不要把HTML语言和Java、C等编程语言混淆起来（把HTML想得很复杂），HTML只是一种标记语言，简单地说，HTML文件就是普通文本+HTML标记（很多地方也称为HTML标签），而不同的HTML标记能表示不同的效果。

HTML的发展历史“比较复杂”，因为它实在太“随意”了，而负责解析HTML的浏览器又太“宽容”了，以至于到了“写一份对的HTML文档很容易，写一份错的HTML文档很难”的程度。而且不同浏览器之间又存在一些差异，因此导致HTML给人的感觉比较混乱。

1.1.1　HTML发展历史

从HTML面世开始，它就显得“很不正规”：1991年年底推出HTML，但最早的HTML并没有任何严格的定义。直到1993年，IETF（Internet Engineering Task Force，互联网工程工作小组）才开始发布HTML规范的草案。在HTML语言的发展历史中，大致经历了如下发展历史：

➢　HTML（第1版）：1993年6月由互联网工程工作小组发布的HTML工作草案。

➢　HTML 2.0：1995年11月作为RFC 1866发布。

➢　HTML 3.2：1996年1月14日由W3C组织发布，是HTML文档第一个被广泛使用的标准。

➢　HTML 4.0：1997年12月18日由W3C组织发布，也是W3C推荐标准。

➢　HTML 4.01：1999年12月24日由W3C组织发布，是HTML文档另一个重要的、广泛使用的标准。

➢　XHTML 1.0：发布于2000年1月26日，是W3C组织推荐标准，后来经过修订于2002年8月1日重新发布。

在HTML 3.2之前，HTML的发展极为混乱，各软件厂商经常自行增加HTML标记，而各浏览器厂商为了保持最好的兼容性，总是尽力支持各种HTML标记。在HTML发展历史中，最广为人知的是HTML 3.2和HTML 4.01。

在早期的HTML发展历史中，由于HTML从未执行严格的规范，而且各浏览器对各种错误的HTML极为宽容，这就导致了HTML显得极为混乱。例如有如下页面。

程序清单：codes\01\1.1\qs.html

[image: alt]


对于上面的HTML页面代码，它并不是一份完全规范的HTML页面，但随便使用任何浏览器来浏览它，基本上都可以看到一个“有序列表”的效果，如图1.1所示。
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图1.1　使用浏览器查看HTML文档

从图1.1可以看出，<ol>、<li>等HTML标记在浏览器中就可以呈现出特定效果——这就是HTML文档的作用：通过在文本文件中嵌入HTML标记，这些标记告诉浏览器如何显示页面，从而使HTML文件呈现出更丰富的表现效果。

提示：

当修改了HTML文档内容后，浏览器并不会自动更新该文档的显示，我们必须用浏览器重新打开该文档，或者单击浏览器的“刷新”按钮来重新加载该文档，这样浏览器才会显示HTML文档的最新改变。

1.1.2　HTML 4.01和XHTML

XHTML的全称是（eXtensible Hyper Text Markup Language，扩展的超文本标记语言），XHTML和HTML 4.01具有很好的兼容性，而且XHTML是更严格、更纯净的HTML代码。前面已经讲过了，由于HTML已经发展到一种极度混乱的程度，所以W3C组织制订了XHTML，它的目标是逐步取代原有的HTML。简单地说，XHTML就是最新版本的HTML规范。

我们习惯上认为HTML也是一种结构化文档，但实际上HTML的语法非常自由、宽容（主要是各浏览器纵容的结果），所以才有如下HTML代码。

程序清单：codes\01\1.1\bad.html
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上面代码中4个粗体字标签都没有正确结束，这显然违背了结构化文档的规则，但使用浏览器来浏览这份文档时，依然可以看到浏览效果——这就是HTML不规范的地方。而XHTML致力于消除这种不规范，XHTML要求HTML文档首先必须是一份XML文档。

XML文档是一种结构化文档，它有如下4条基本规则：

➢　整个文档有且仅有一个根元素。

➢　每个元素都由开始标签和结束标签组成（例如<a>和</a>就是开始标签和结束标签），除非使用空元素语法（例如<br />就是空元素语法）。

➢　元素与元素之间应该合理嵌套。例如<a><b>疯狂Java讲义</b></a>，可以很明确地看出<b.../>元素是<a.../>元素的子元素，这就是合理嵌套；但<a><b>疯狂Java讲义</a></b>这种写法就比较混乱，也就是所谓的不合理嵌套。

➢　元素的属性必须有属性值，而且属性值应该用引号（单引号和双引号都可以）引起来。

通常，计算机里的浏览器可以对付各种不规范的HTML文档，但现在很多浏览器运行在移动电话和手持设备上，它们就没有能力来处理那些糟糕的标记语言。

为此，W3C建议使用XML规范来约束HTML文档，将HTML和XML的长处加以结合，从而得到现在和未来都能使用的标记语言：XHTML。

XHTML可以被所有的支持XML的设备读取，在其余的浏览器升级至支持XML之前，XHTML强制HTML文档具有更加良好的结构，保证这些文档可以被所有的浏览器解释。

1.1.3　HTML和XHTML的文档类型定义（DTD）

表面上看，HTML和XHTML显得杂乱无章，但实际上W3C（World Wide Web Consortium，万维网联盟，制订Web标准的权威组织）为HTML和XHTML制订了严格的语义约束。W3C组织使用DTD（Document Type Definition，文档类型定义）来定义HTML和XHTML的语义约束，包括HTML文档中可以出现哪些元素，各元素支持哪些属性等。

打开HTML 4.01的DTD文档（地址：http://www.w3.org/TR/html401/loose.dtd），在该文档中可以看到如下片段：
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上面的DTD片段定义了BODY（全部大写）元素可以支持%attrs指定的各种通用属性；除此之外，BODY元素还可以指定onload、onunload、background、bgcolor、text、link、vlink、alink这些属性。

提示：

对HTML有一定熟悉的人可能经常看到BODY标签（也叫BODY标记）的说法，在HTML语言中，经常会发生把元素称为标签的情况。但实际上按标准说法，应该称为BODY元素。比如上面的DTD片段使用了ELEMENT来定义BODY元素。

BODY元素能接受的子元素则由%flow来决定，它是一个参数实体引用，这个参数实体的定义如下：
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其中%block也是一个参数实体引用，它代表换行的“块模型”的HTML元素，它的定义如下：
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其中%inline也是一个参数实体引用，它代表不换行的“内联”HTML元素，它的定义如下：
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再打开XHTML 1.0的DTD文档（地址：http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd），在该文档中可以看到如下片段：
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上面的DTD片段同样详细定义了body元素可包含哪些子元素，body元素除了支持%attrs指定的各种通用属性外，body元素还可以指定onload、onunload、background、bgcolor、text、link、vlink、alink这些属性。body元素可包含的子元素由%Flow参数实体引用定义，该参数实体的定义如下：
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通过上面的对比不难发现，HTML 4.01与XHTML基本相似，只是HTML 4.01允许元素使用大写字母，而XHTML则要求所有元素、属性都必须是小写字母。

无论是HTML 4.01还是XHTML，它们都有DTD作为语义约束。也就是说，它们都有严格的规范标准，但实际上很少有HTML页面完全遵守HTML 4.01或XHTML规范。在这样的背景下，WHATWG（Web Hypertext Application Technology Workding Group，Web超文本应用技术工作组）制订了一个新的HTML标准，即HTML 5。

1.1.4　从XHTML到HTML 5

虽然W3C努力为HTML制订规范，但由于绝大部分编写HTML页面的人并没有受过专业训练，他们对HTML规范、XHTML规范也不甚了解，所以他们制作的HTML网页绝大部分都没有遵守HTML规范。大量调查表明，即使在一些比较正规的网站中，也很少有网站能通过验证。例如2008年，一项关于Alexa全球500强网站的调查表明，仅有6.57%的网站能通过HTML规范验证。如果把那些名不见经传的小网站考虑在内，整个互联网上就几乎都是不符合规范的HTML页面。

虽然互联网上绝大部分HTML页面都是不符合规范的，但各种浏览器却可以正常解析、显示这些页面，在这样的局面下，HTML页面的制作者甚至感觉不到遵守HTML规范的意义。于是出现了一种非常尴尬的局面：一方面，W3C组织“声嘶力竭”地呼吁大家应该制作遵守规范的HTML页面；另一方面，HTML页面制作者却根本不太理会这种呼吁。

现有的HTML页面大量存在如下4种不符合规范的内容：

➢　元素的标签名大小写混杂的情况。比如<p>HTML</P>，这个<p.../>元素的开始标签和结束标签采用了大小写不匹配的字符。

➢　元素没有合理结束的情况。比如只有<p>标签，没有</p>结束标签。

➢　元素中使用了属性，但没有指定属性值的情况。比如<input type="text" disabled>。

➢　为元素的属性指定属性值时没有使用引号的情况。比如<input type=text>。

可能是出于“存在即是合理”的考虑，WHATWG组织开始制订一种“妥协式”的规范：HTML 5。既然互联网上大量存在上面4种不符合规范的内容，而且制作者从来也不打算改进这些页面，因此HTML 5干脆承认它们是符合规范的。换句话说，HTML 5是规范制订者对现实的妥协。

由于HTML 5规范十分宽松，因此HTML 5甚至不再提供文档类型定义（DTD）。到2008年，WHATWG的努力终于被W3C认可，W3C已经制订了HTML 5草案。

虽然直到目前为止，W3C依然没有正式发布HTML 5规范，但大量浏览器厂商和市场都已经开始承认HTML 5，Google在很多地方都开始使用HTML 5。

1.2　HTML 5的优势

从HTML 4.01、XHTML到HTML 5，并不是一种革命性的升级，而是一种规范向习惯的妥协，因此HTML 5并不会带给开发者过多的冲击，开发者会发现从HTML 4.01过渡到HTML 5非常轻松。但另一方面，HTML 5也增加了很多非常实用的新功能，这些新功能将吸引开发者投入HTML 5的怀抱。

1.2.1　解决跨浏览器问题

对于有过实际开发经验的前端程序员来说，跨浏览器问题绝对是一个永恒的“噩梦”：明明在一个浏览器中可以正常运行的HTML+CSS+JavaScript页面，但换一个浏览器之后，可能会出现很多问题，比如页面布局混乱、JavaScript运行出错……因此很多前端程序员在开发HTML+CSS+JavaScript页面时，往往会先判断对方浏览器，然后根据对方浏览器编写不同的页面代码。

HTML 5的出现可能会改变这种局面，目前各种主流浏览器如Internet Explorer、Chrome、Firefox、Opera、Safari都表现出对HTML 5的极大热情。

➢　Internet Explorer：2010年3月，微软宣布推出IE 9浏览器开发者预览版。微软称，IE 9开发完成后，将会更好地支持CSS 3、SVG和HTML 5等新规范。

➢　Chrome：Google一直以来都积极地推动HTML 5的发展。

➢　Firefox：从Firefox 4开始，Firefox就一直积极支持HTML 5的规范，包括全新的HTML 5语法分析、HTML 5视频播放、音频播放等。

➢　Opera：在笔者的记忆中，Opera每次在HTML 5支持的测试中总是名列前茅。从Opera 10开始，Opera对HTML 5的支持就十分出色。

➢　Safari：2010年6月，苹果公司在开发者大会的会后发布了Safari 5。据称Safari 5至少支持10项以上的HTML 5新技术，包括HTML 5视频播放、HTML 5地理位置、HTML 5的拖放API等。

在HTML 5以前，各浏览器对HTML、JavaScript的支持很不统一，这样就造成了同一个页面在不同浏览器中的表现不同。HTML 5的目标是详细分析各浏览器所具有的功能，并以此为基础制订一个通用规范，并要求各浏览器能支持这个通用标准。

就目前的形势来看，各浏览器厂商对HTML 5都抱着极大的热情，尤其是微软因为对HTML 5的支持不够积极，导致Internet Explorer市场份额下滑的事实，更成为各浏览器厂商的前车之鉴。如果各浏览器都能统一地遵守HTML 5规范，以后前端程序员开发HTML+CSS+ JavaScript页面时将会变得更加轻松。

1.2.2　部分代替了原来的JavaScript

HTML 5增加了一些非常实用的功能，这些功能可以部分代替JavaScript，而这些功能只要通过为标签增加一些属性即可。

例如，打开一个页面后立即让某个单行文本框获得输入焦点，在HTML 5以前，可能需要通过JavaScript来实现。看如下页面片段。

程序清单：codes\01\1.2\focus.html

[image: alt]


上面的页面片段通过JavaScript代码来完成这个功能，但在HTML 5中则只需要设置一个属性即可。如果使用HTML 5，则可以把上面的页面片段改为如下形式。

程序清单：codes\01\1.2\autofocus.html
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把两个页面片段放在一起进行对比，不难发现使用HTML 5之后简洁多了。

除了这里示范的autofocus可用于自动获得焦点之外，HTML 5还支持其他一些属性，比如一些输入校验的属性，以前都必须通过JavaScript来完成，但现在都只要一个HTML 5属性即可。

1.2.3　更明确的语义支持

在HTML 5以前，如果要表达一个文档结构，可能只能通过<div.../>元素来实现。例如，我们定义如下页面结构：
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在上面的页面结构中，所有的页面元素都采用<div.../>元素来实现，不同<div.../>元素的id不同，不同id的<div.../>元素代表不同含义，但这种采用<div.../>布局的方式导致缺乏明确的语义——因为所有内容都是<div.../>元素。

HTML 5则为上面的页面布局提供了更明确的语义元素，此时可以将上面的页面片段改为如下形式：
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上面的页面片段就可以提供更清晰的语义了，而不是通过语义不清的<div.../>元素来完成布局。

除此之外，以前的HTML可能会通过<em.../>元素来表示“被强调”的内容，但到底是哪一种强调，HTML却无法表达；HTML 5则提供了更多支持语义的强调元素，例如：
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上面的第一个<time.../>元素用于强调被标记的内容是日期或时间，而<mark.../>元素则用于强调被标记的文本。HTML 5新增的这两个元素比<em.../>元素提供了更丰富的语义。

1.2.4　增强了Web应用程序的功能

一直以来，HTML页面的功能被死死地限制着：客户端从服务器下载HTML页面数据，浏览器负责呈现这些HTML页面数据。出于对客户机安全性的考虑，以前的HTML在安全性方面确实做得足够安全。

当HTML页面做得太安全之后，于是我们就需要通过JavaScript等其他方式来增加HTML的功能。换句话来说，HTML对Web程序而言功能太单薄了，比如上传文件时想同时选择多个文件都不行（前端开发者不得不通过Flash、JavaScript等各种技术来克服这个困难），为了弥补这种不足，HTML 5规范增加了不少新的API，而各种浏览器正在努力实现这些API功能，在未来的日子里，使用HTML 5开发Web应用将会更加轻松。

1.3　HTML 5的基本结构和语法变化

首先要明确一点，HTML 5并不是对HTML 4、XHTML的革命，也就是说，原来按HTML 4开发的HTML网页同样可用；如果开发者受过严格训练，喜欢XHTML那种严格、规范的语法，同样可以按XHTML的严格要求来开发HTML 5。

HTML 5完全遵守以下3点规则。

➢　兼容性：HTML 5在老版本的浏览器上也可以正常运行。

➢　实用性：HTML 5内部并没有特别复杂的功能，它只封装了那些常用的简单功能。

➢　非革命性的发展：HTML 5并不是革命性的发展，它只是一种“妥协式”的规范。

1.3.1　HTML 5基本结构

如果读者已有HTML 4的基础，将会发现学习HTML 5非常简单，只要把HTML 4中的DTD定义改为如下形式即可。
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上面的DTD定义并不符合XML文档的DTD语法——这也正好符合HTML 5的设计哲学：HTML 5并不是“规范优先”的设计，HTML 5是“妥协式”的规范，它照顾了互联网上大量不规范的HTML页面。因此HTML 5并不需要严格意义上的DTD。

HTML 5对元素大小写不再严格区分，开发者可以随意使用大小写字符来定义HTML元素。

对于一份基本的HTML 5文档而言，它总有如下结构：
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从上面代码中可以看出，HTML 5文档的根元素依然是<html.../>，这是固定不变的内容。在<html.../>元素里包含<head.../>和<body.../>两个子元素。<head.../>元素主要定义HTML 5文档的页面头，其中<title.../>元素用于定义页面标题，除此之外，还可以在<head.../>元素中定义meta、样式单等信息；<body.../>元素用于定义页面主体，包括页面的文本内容和绝大部分标签。

HTML 5支持两种方式来指定页面的字符集。

使用Content-Type指定页面所用的字符集。例如以下代码：
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直接使用charset指定页面所用的字符集。例如以下代码：
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注意：

不要在<html>和<head>之间插入任何内容！不要在</head>和<body>之间插入任何内容！不要在</body>和</html>之间插入任何内容！

1.3.2　HTML 5的语法变化

如果说HTML 5的语法发生了一些变化，这些变化的最大特征就是：HTML 5更宽容了！HTML 5规范的设计初衷就是最大限度地“兼容”互联网上随处可见的不规范页面。

归纳起来，HTML 5存在如下几点语法变化。

1.标签不再区分大小写

例如，有如下HTML 5页面。

程序清单：codes\01\1.3\noCase.html
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上面页面中<p.../>元素的开始标签和结束标签的大小写并不匹配，但这完全符合HTML 5规范。

为了验证一份HTML页面是否符合规范，W3C提供了一个在线验证页面，页面地址是http://validator.w3.org/，如果把这份页面上传到该页面进行验证，可以看到如图1.2所示的验证结果。
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图1.2　在线验证HTML页面

2.元素可以省略结束标签

HTML 5显得十分宽容，它允许部分HTML元素省略结束标签，甚至允许HTML元素同时省略开始标签和结束标签。具体来说，HTML 5中的省略标签可分为如下三种。

➢　空元素语法的元素：area、base、br、col、command、embed、hr、img、input、keygen、link、mata、param、source、wbr。

这些空元素标签不允许将开始标签和结束标签分开定义。例如，<img.../>元素不允许写成如下形式：
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<img.../>元素应该是空元素，因此它可以写成如下形式：
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与此同时，HTML 5并不要求遵守XML规范，因此<img.../>元素写成如下形式也是正确的：
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➢　可以省略结束标签的元素：colgroup、dt、dd、li、optgroup、option、p、rt、rp、thead、tbody、tfoot、tr、td、th。

这种语法纯属向以前那些不规范的HTML页面妥协，例如如下写法：
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上面代码中<p.../>元素只有开始标签，没有结束标签。这在以前是不符合规范的，但在HTML 5中就是符合规范的。

➢　可以省略全部标签的元素：html、head、body、tbody。

例如，给出如下HTML页面。

程序清单：codes\01\1.3\missTag.html
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上面页面中完全没有<html.../>、<head.../>和<body.../>这三个元素，页面中<p.../>、<li.../>元素都只有开始标签，没有结束标签，但这个页面是符合HTML 5规范的。

3.允许省略属性值的属性

XHTML要求所有元素的所有属性名都应该小写，所有属性都必须指定属性值，不能简写；而且所有属性值必须使用引号引起来。

HTML 5再次回归“松散”的语法，允许部分“标志性”的属性可以省略属性值。例如，如下写法完全符合HTML 5的规范。
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当然，如果开发者习惯了XHTML严格的语法，HTML 5同样也支持那种严格的语法。也就是说，下面写法也是有效的。
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如果完全省略这些属性（连属性名都不出现），那么该属性的属性值相当于false。

表1.1列出了HTML 5中允许省略属性值的属性。


表1.1　HTML 5中允许省略属性值的属性
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4.允许属性值不使用引号

传统的XHTML按XML规范对属性值进行要求，要求所有的属性值都必须用引号引起来，但HTML 5允许直接给出属性值，即使不放在引号中也是正确的。

例如，下面页面中各属性的属性值都没有放在引号中，而是直接为属性设置了属性值。

程序代码：codes\01\1.3\noQuote.html
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需要说明的是，如果某个属性的属性值包含空格等容易引起浏览器混淆的属性值，那么HTML 5依然建议使用引号把这种特殊的属性值引起来。假如我们在my images目录下存有一张android.png图片，如果直接在HTML页面中使用如下代码来定义图片：
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上面代码很容易导致浏览器误解，浏览器会误以为src属性就是my，这样程序将无法解析到真正的android.png图片，此时应该把该页面代码改为如下形式：
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1.4　本章小结

本章主要介绍了HTML漫长的发展简史，通过回顾HTML的发展简史可以让读者更好地理解以往HTML规范存在的问题，从而更好地理解HTML 5规范的优势。本章简单地介绍了HTML 5规范出现的历史背景，并简要介绍了HTML 5规范的改变：跨浏览器规范和强大的功能。本章的重点是HTML 5语法的改变：

➢　标签不区分大小写。

➢　元素可以省略结束标签。

➢　元素的属性可以省略属性值。

➢　属性的属性值可以不使用引号。





CHAPTER 2

第2章

HTML 5的常用元素与属性

本章要点
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HTML 5规范并不是一种革命式的发展，因为HTML 5并未完全放弃前面版本的HTML规范，实际上，HTML 5规范保持了对现有HTML规范的最大兼容，这样既可保证互联网上现有网页的正常运行，也可让广大前端开发者能平稳过渡到HTML 5时代。

HTML 5保留了原有HTML规范的绝大部分元素和属性，删除了少量元素和属性——主要删除了文档样式相关的各种元素和属性，比如<font.../>元素、width属性等，HTML 5规范推荐使用CSS样式单来控制HTML文档样式。HTML 5新增了contentEditable、designMode、hidden、spellcheck通用属性，这样通用属性极大地增强了HTML文档的功能。

HTML 5新增的拖放API则可以让HTML页面的任意元素都变成可拖动的，通过使用拖放机制可以开发更友好的人机交互界面。

2.1　HTML 5保留的常用元素

前面已经提到过，HTML 5并不是一种革命式的发展，它是对HTML以前版本的继承和发展，因此HTML 5保留了以前HTML版本的绝大部分标签。

2.1.1　基本元素

HTML 5保留的基本元素有如下几个。

➢　<!--...-->：定义HTML注释。位于<!--与-->之间的内容会被当成注释处理。

➢　<html>：它是HTML 5文档的根元素。但HTML 5允许完全省略这个元素。

➢　<head>：它用于定义HTML 5文档的页面头部分。但HTML 5允许完全省略这个元素。

➢　<title>：它用于定义HTML 5文档的页面标题。

➢　<body>：它用于定义HTML 5文档的页面主体部分，该标签可以指定id、class、style等核心属性，还可以指定onload、onunload、onclick、ondblclick、onmousedown、onmouseup、onmouseover、onmousemove、onmouseout、onkeypress、onkeydown、onkeyup等事件属性，这些属性用于指定JavaScript脚本。

注意：

关于HTML 5元素的事件属性，请参阅本书后面相关内容，此处不会详细介绍这些事件属性的用法。后面介绍各标签时也不再详细列出各事件属性。

➢　<style>：该元素用于引入样式定义。关于该元素的用法请参考本书关于CSS章节的介绍。

➢　<h1>到<h6>：定义标题一到标题六。

➢　<p>：定义段落，该标签可以指定id、class、style等核心属性，还可以指定onclick等各种事件属性。

提示：

几乎所有的HTML元素都可指定id、style和class属性。其中id属性用于为HTML元素指定一个唯一标识，该标识是通过DOM访问HTML元素的重要途径。class和style属性是CSS样式相关属性，关于CSS样式的作用和用法请参考本书关于CSS章节的介绍。

➢　<br>：插入一个换行，该标签可以指定id、class、style等核心属性。

➢　<hr>：定义水平线，该标签可以指定id、class、style等核心属性，还可以指定onclick等各种事件属性。HTML 5中<hr.../>还代表了主题结束的语义。

➢　<div>：定义文档中的节。该标签可以指定id、class、style等核心属性，还可以指定onclick等各种事件属性。

➢　<span>：与<div>基本相似，区别是该定义的节默认不会换行。该标签可以指定和<div>相同的属性。

下面一份基本的HTML 5文档中包含了这些标签，页面代码如下。

程序清单：codes\02\2.1\basic.html
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在浏览器中浏览上面页面，会看到如图2.1所示的效果。
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图2.1　基本HTML标签的效果

注意：

本书写作过程中主要使用了Firefox 9.0.1、Opera 11.60、Chrome 17来浏览页面，这些浏览器都对HTML 5提供了良好的支持。以后如果不做特殊说明，本书所指的浏览器通常就是这三个浏览器的其中之一。

从图2.1中可以看出，<span.../>、<div.../>和<p.../>三个元素的效果有点类似，它们都可作为其他内容的“容器”——容纳文本和其他内容。在默认情况下，<span.../>元素不会导致换行，而<div.../>元素会导致换行，而<p.../>元素会产生一个段落，所以段落和段落之间默认有更大的间距。

除此之外，还有一点需要指出：<span.../>元素和<p.../>元素只能包含文本、图像、超链接、文本格式化元素和表单控件元素等内容，<p.../>可以包含<span.../>元素，但<span.../>不能包含<p.../>；<div.../>元素除了可以包含上面这些内容之外（包括<p.../>和<span.../>），还可以包含<h1.../>到<h6.../>、<form.../>、<table.../>、列表项元素和<div.../>元素——由此可见，<div.../>元素可以包含更多内容。

正因为<div.../>元素可以包含各种各样的内容，因此在HTML 5以前，经常会大量使用<div.../>元素来完成页面布局。

2.1.2　文本格式化元素

下面这些元素让文本内容在浏览器中呈现出特定效果。

➢　<b>：定义粗体文本。该标签可以指定id、class、style等核心属性，还可以指定onclick等各种事件属性。

➢　<i>：定义斜体文本。该标签可以指定id、class、style等核心属性，还可以指定onclick等各种事件属性。

➢　<em>：定义强调文本，实际效果与斜体文本差不多。该标签可以指定id、class、style等核心属性，还可以指定onclick等各种事件属性。

➢　<strong>：定义粗体文本。与<b>标签的作用和用法基本相同。

提示：

HTML 5为<strong.../>元素增加了语义，使用<strong.../>包起来的文本代表重要的文本。

➢　<small>：定义小号字体文本。该标签可以指定id、class、style等核心属性，还可以指定onclick等各种事件属性。

注意：

奇怪的是，HTML 5删除了原有的<big.../>元素，<big.../>元素用于定义大号字体文本。但HTML 5保留了<smalll.../>元素，且对<small.../>元素进行了重新定义，HTML 5定义了<small.../>元素专门用于标识所谓的“小字印刷体”，通常用来标注诸如免责声明、注意事项、法律规定和版权相关的声明性文字。

➢　<sup>：定义上标文本。该标签可以指定id、class、style等核心属性，还可以指定onclick等各种事件属性。

➢　<sub>：定义下标文本。该标签可以指定id、class、style等核心属性，还可以指定onclick等各种事件属性。

➢　<bdo>：定义文本显示的方向。该标签可以指定id、class、style等核心属性，还可以指定onclick等各种事件属性。除此之外，该标签也可以指定dir属性，该属性值只能是ltr或者rtl。

上面这些文本格式化元素能包含文本、图像、超链接、文本格式化元素和表单控件元素等，除此之外，这些元素还可以和<span...>元素相互包含。如下HTML页面示范了这些文本格式化相关标签的用法。

程序清单：codes\02\2.1\text.html
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在浏览器中浏览该页面，会看到如图2.2所示的效果。
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图2.2　文本格式化标签的效果

提示：

如果希望让HTML页面内的文本更美观，例如改变它们的颜色、背景等，这些就不再由HTML标签来完成了。此处介绍的文本格式化标签只能进行一些基本格式化，如果需要对文本进行更丰富样式的格式化，则建议使用CSS样式单，关于CSS样式单请参考本书第6章内容。

2.1.3　语义相关元素

HTML 5保留了如下语义相关元素。

➢　<abbr>：用于表示一个缩写。使用该元素时可指定如下属性。

□　title，该属性用于指定该缩写所代表的全称。

➢　<address>：用于表示一个地址。浏览器通常会用斜体字显示<address.../>所包含的文本。

➢　<blockquote>：用于定义一段长的引用文本。浏览器会使用缩进的方式显示这段被引用文本。使用<blockquote.../>元素时可指定如下属性。

□　cite：该属性指定该引用文本所引用的网址URL。

➢　<q>：用于定义一段短的引用文本。浏览器会为这段被引用文本添加引号。

提示：

<blockquote.../>与<q.../>元素的作用基本相似，区别只是<blockquote.../>用于引用一段带换行的、大段文本；但<q.../>元素则用于引用一段不带换行的、较短的文本。

➢　<cite>：用于表示作品（一本书、一部电影、一首歌曲）的标题。常常浏览器会用斜体字显示<cite.../>所包含的文本。

➢　<code>：用于表示一段计算机代码。

➢　<dfn>：用于定义一个专业术语。浏览器通常会用粗体或斜体字显示<dfn.../>所包含的文本。

➢　<del>：定义文档中被删除的文本。浏览器通常会以中画线形式显示<del>包含的文本。

➢　<ins>：定义文档中插入的文本。浏览器通常会以下画线形式显示<del>包含的文本。

提示：

<del.../>元素和<ins.../>元素通常结合使用，用于表示文档被“修订”的效果。其中<del.../>元素表示被删除，而<ins.../>表示更新的文本。而且使用这两个元素时都可以指定如下两个属性。

□　cite：该属性值为一个URL，该URL对应的文本解释了文本被删除或插入的原因。

□　datetime：定义文本被删除或插入的日期、时间。

➢　<pre>：用于表示该元素所包含的文本已经进行了“预格式化”。也就是说，<pre.../>元素所包含文本中的空格、回车、Tab键和其他格式字符都会被保留下来，但浏览器会处理<pre.../>元素内大部分HTML元素。

➢　<samp>：用于定义示范文本内容。

➢　<kbd>：用于定义键盘文本。该元素用于表示文本是通过键盘输入的。通常在计算机使用文档、使用说明中会经常使用该元素。

➢　<var>：用于表示一个变量。浏览器通常会用斜体字显示<var.../>所包含的文本。

下面的页面片段使用了这些语义相关的元素来定义相关内容。

[image: alt]


[image: alt]


使用浏览器浏览该页面，将可以看到如图2.3所示的效果。
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图2.3　HTML中语义相关元素的效果

2.1.4　超链接和锚点

HTML页面使用超链接与网络上的另一个资源保持关联，当用户单击页面上的超链接时，浏览器会导航到超链接所指的资源。

HTML 5保留了定义超链接的<a.../>元素，该元素可以指定id、class、style等核心属性，也可以指定onclick等各种事件属性。它还可以指定如下三个重要属性。

➢　href：指定超链接所关联的另一个资源。

➢　target：指定使用框架集中的哪个框架来装载另一个资源。该属性的属性值可以是_self、_blank、_top、_parent四个值，分别代表使用自身、新窗口、顶层框架、父框架来装载新资源。

➢　media：指定目标URL所引用的媒体类型。默认值为all。只有当指定了href属性时该属性才有效。

提示：

media是一个HTML 5新增的属性。

<a.../>元素主要可以包含文本、图像、各种文本格式化元素和表单元素等内容。

下面代码定义了四个超链接。

程序清单：codes\02\2.1\anchor.html
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上面代码定义了四个超链接，分别是粗体字超链接、斜体字超链接、图像超链接和普通超链接，单击前三个超链接中任意一个，浏览器将会导航到“疯狂Java联盟”站点；单击最后一个链接则会链接到text.html。

上面页面中前三个超链接的href属性值为一个绝对网址，最后一个超链接的href属性值只是一个文件名，那浏览器如何处理呢？这个文件名会被当成相对路径，浏览器会在该页面的基准路径上加上该文件名，作为此超链接所关联的资源——于是将看到该链接实际会链接到：file:///G:/publish/codes/02/2.1/text.html（假设anchor.html文件放在G:/publish/codes/02/2.1目录下）。

当我们使用<a.../>元素时，href属性值既可是绝对路径，也可是相对路径。当指定绝对路径时，href属性值为URL（Uniform Resource Locator，统一资源定位器），URL用于对互联网上的文档（或其他资源）进行寻址。一个完整的网址，例如http://www.crazyit.org/index.php，遵守如下语法规则：
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关于这个URL地址的解释如下。

➢　scheme：指定因特网服务的类型。最流行的类型是HTTP。

➢　domain：指定因特网域名，比如crazyit.org、fkjava.org等。

➢　host：指定此域中的主机。如果被省略，HTTP的默认主机是www。

➢　port：指定主机的端口号。端口号通常可以被省略，HTTP服务的默认端口是80。

➢　path：指定远程服务器上的路径，该路径也可被省略，省略该路径则默认被定位到网站的根目录。

➢　filename：指定远程文档的名称。如果省略该文件名，通常会定位到index.html、index.htm等文件，或定位到Web服务器设置的其他文件。

表2.1显示了URL最流行的scheme以及对应资源。


表2.1　URL最流行的scheme以及对应资源
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例如以下几个超链接：

➢　<a href="news:yeeku.html">HTML Newsgroup</a>，该链接将会产生一个访问新闻组资源的超链接。

➢　<a href="ftp://www.crazyit.org/tomcat.rar">下载Tomcat</a>，这个链接将会产生一个指向FTP资源的链接。

➢　<a href="mailto:kongyeeku@163.com">写信给我</a>，这个链接会产生一个邮件链接。单击该链接将会开始发送电子邮件。

除此之外，<a.../>元素还可生成一个命名锚点，命名锚点用于在HTML页面中生成一个定位点，这样允许超链接直接链接到指定页面的该定位点。

插入定位锚点需要指定name属性，name属性值就是该命名锚点的名称。例如如下代码：
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用浏览器浏览命名锚点时，该命名锚点不会生成任何显示内容，我们可以使用如下超链接来定位到该锚点：

[image: alt]


从上面粗体字代码可以看出，定位到指定锚点需要在URL资源后指定锚点名，锚点名和URL资源之间以#隔开。

2.1.5　列表相关元素

HTML 5还保留了如下几个列表相关元素。

➢　<ul>：定义无序列表。该元素可以指定id、style、class等属性，还可以指定onclick等事件属性。该元素只能包含<li.../>子元素。

➢　<ol>：定义有序列表。该元素可以指定id、style、class等属性，还可以指定onclick等事件属性。该元素只能包含<li.../>子元素。除此之外，在HTML 5规范中，该元素还可以指定如下三个属性。

□　start：指定列表项的起始数字。默认是第一个，如1、A等。

□　type：指定使用哪种类型的编号，例如1代表使用数字，A和a代表使用字母，I和i代表使用罗马数字。该属性在HTML 5规范中已经不推荐使用了，推荐使用CSS来定义。

□　reversed：该属性指定是否将排序反转。很遗憾，目前没有任何浏览器支持该属性。

➢　<li>：定义列表项目。该元素可以指定id、style、class等属性，还可以指定onclick等事件属性。该元素里可以包含与<div.../>完全类似的内容，因此可以包含较多类型的子元素。

➢　<dl>：也用于定义列表，该元素只能包含<dt.../>和<dd.../>两种子元素。该元素可以指定id、style、class等属性，还可以指定onclick等事件属性。

➢　<dt>：定义标题列表项。该元素可以指定id、style、class等属性，还可以指定onclick等事件属性。该元素只能包含文本、图像、超链接、文本格式化元素和表单控件元素等。

➢　<dd>：定义普通列表项。该元素可以指定id、style、class等属性，还可以指定onclick等事件属性。该元素里可以包含与<div.../>完全类似的内容，因此可以包含较多类型的子元素。

看如下页面代码。

程序清单：codes\02\2.1\list.html
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在浏览器中查看该页面，看到如图2.4所示的效果。
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图2.4　列表相关元素的效果

2.1.6　图像相关元素

HTML 5保留了<img.../>元素在页面中定义图像，这个元素只能是一个空元素，它不可以包含任何内容。该元素除了可以指定id、style、class等核心属性外，也可以指定onclick等事件属性。不仅如此，使用该元素必须指定如下两个属性。

➢　src：该属性指定图片文件所在的位置，该属性值既可以是相对路径，也可以是绝对路径。

➢　alt：该属性指定一段文本，该文本将作为该图片的提示信息。

除此之外，该元素还可以指定如下两个可选属性。

➢　height：指定该图片的高度，该属性值可以是百分比，也可以是像素值。

➢　width：指定该图片的宽度，该属性值可以是百分比，也可以是像素值。

除此之外，与图片相关的还有如下两个标签。

➢　<map>：用于定义图片映射。该元素主要可以包含一个或多个<area.../>子元素，每个<area.../>子元素定义一个区域，不同区域可链接到不同URL。

➢　<area>：用于定义图片映射的内部区域。该元素只能是一个空元素，该元素除了可以指定id、style、class等核心属性外，也可以指定onclick等事件属性，还可以指定onfocus、onblur等焦点相关属性。除此之外，还可以指定如下几个属性。

□　shape：指定该内部区域是哪种区域，该属性的默认值是"rect"，即矩形区域；除此之外，还可以是circle和ploy，分别代表圆形区域和多边形区域。

□　coords：指定多个坐标值，用于确定区域位置。

□　href：用于确定该区域所链接的资源。

□　alt：该属性指定一段文本，该文本将作为该图片的提示信息。

□　target：指定使用框架集中的哪个框架来装载另一个资源。该属性的属性值可以是_self、_blank、_top、_parent四个值，分别代表使用自身、新窗口、顶层框架、父框架来装载新资源。

□　media：指定目标URL所引用的媒体类型。默认值为all。只有当指定了href属性时该属性才有效。

一旦我们使用<map.../>元素定义了图片映射之后，就可以让指定图片使用该图片映射，通过为<img.../>元素指定usemap属性让该图片使用图片映射，设置usemap属性值为#mapname即可。

看如下示例页面代码。

程序清单：codes\02\2.1\img.html
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在浏览器中浏览该页面，将可以看到如图2.5所示的效果。
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图2.5　图片和图片映射效果

2.1.7　表格相关元素

HTML 5保留了定义表格的如下标签。

➢　<table>：用于定义表格，<table.../>元素只能包含0个或1个<caption.../>子元素（定义表格标题），0个或1个<thead.../>子元素（定义表格头），0个或1个<tfoot.../>子元素（定义表格脚），多个<tr.../>子元素（定义表格行），多个<tbody.../>子元素（定义表格体）。该元素可以指定id、style和class等普通属性，也可以指定onclick等事件属性。除此之外，该元素还可以指定如下几个属性。

□　cellpadding：指定单元格内容和单元格边框之间的间距。该属性值既可是像素值，也可是百分比。

□　cellspacing：指定单元格之间的间距。该属性值既可是像素值，也可是百分比。

□　width：指定表格的宽度，该属性值既可是像素值，也可是百分比。

提示：

HTML 5删除了<table.../>元素原有的align、bgcolor、border等属性，如果完全按HTML 5的建议，<table.../>元素的cellpadding、cellspacing、width属性也不应该指定，而是应该全部放到CSS中定义。

➢　<caption>：用于定义表格标题，该元素只能包含文本、图片、超链接、文本格式化元素和表单控件元素等。

➢　<tr>：定义表格行，该元素只能包含<td.../>或者<th.../>两种元素，该元素可以指定id、style、class等核心属性，还可以指定onclick等事件属性。

➢　<td>：定义单元格，该元素和<div.../>元素一样，可以包含各种类型的子元素，包括在<td.../>元素里包含<table.../>子元素再次插入一个表格。该元素可以指定id、style和class等普通属性，也可以指定onclick等事件属性，除此之外，该元素还可以指定如下几个属性。

□　colspan：指定该单元格跨多少列，该属性值就是一个简单数字。

□　rowspan：指定此单元格可横跨的行数。

□　height：指定该单元格的高度，该属性值既可是像素值，也可是百分比。

□　width：指定该单元格的宽度，该属性值既可是像素值，也可是百分比。

提示：

HTML 5删除了<td.../>元素原有的align、bgcolor、valign等属性，如果完全按HTML 5的建议，<td.../>元素的height、width属性也不应该指定，而是应该全部放到CSS中定义。

➢　<th>：定义表格页眉的单元格，和<td>标签的用法几乎完全一样，只是浏览器呈现<th.../>元素时有一定差别。

➢　<tbody>：定义表格的主体，该元素只能包含<tr.../>子元素，该元素可以指定id、style和class等普通属性，也可以指定onclick等事件属性。

使用<tbody>标签，可以将一个表格分为几个独立的部分。<tbody.../>元素可以将表格中的一行或几行合并成一组，当我们使用Ajax编程时常常需要动态修改表格中某几行，这就需要使用<tbody.../>元素了。

在<tbody.../>元素中，必须使用<tr.../>子元素来定义表格行，<tbody.../>元素本身并不会生成任何输出内容。一旦我们使用<tbody.../>将多行定义为一组，一个<tbody.../>元素就是表格中一个独立的部分，即不能从一个<tbody.../>跨越到另一个<tbody.../>中。

➢　<thead>：定义表格头，用法与<tbody.../>基本相似，指定功能稍有差别。

➢　<tfoot>：定义表格脚，用法与<tbody.../>基本相似，指定功能稍有差别。

<thead.../>、<tfoot.../>、<tbody.../>元素可以让我们对表格中的行进行分组，每个<tbody.../>就是一组，可以多行（在Ajax编程中经常用到该元素）。除此之外，当创建某个表格时，也许希望拥有一个标题行，可以是多个数据行组成的组，以及位于底部的一个统计行。这样就可以让浏览器能对表格标题和页脚之间的表格内容进行滚动。而且，当打印长表格内容时，表格头和表格脚将被打印在包含表格数据的每个页面上。

下面代码使用这些表格标签定义了一个简单表格。

程序清单：codes\02\2.1\simpleTable.html
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在浏览器中浏览该页面，将看到如图2.6所示的效果。
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图2.6　简单表格的效果

下面代码示范了一个跨行、跨列的表格。

程序清单：codes\02\2.1\tablespan.html
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上面粗体字代码指定了rowspan="2"和colspan="2"两个属性，因此这两个表格分别可以跨2行、跨2列。在浏览器中浏览该表格，将看到如图2.7所示的效果。
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图2.7　跨行、跨列的表格效果

下面表格将使用<thead.../>、<tbody.../>和<tfoot.../>元素。

程序清单：codes\02\2.1\tablewithbody.html
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上面代码中我们将<tfoot.../>元素放在<tbody.../>元素之前，但浏览器解释该表格时依然会将<tfoot.../>所包含的表格行放在最后。在浏览器中浏览该页面，将可以看到如图2.8所示的效果。
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图2.8　带<thead.../>、<tbody.../>、<tfoot.../>元素的表格效果

注意：

如果决定使用<thead.../>和<tfoot.../>元素，建议按如下次序来使用它们：<thead../>、<tfoot.../>、<tbody.../>，浏览器自动会将<tfoot.../>元素的内容呈现在表格最下面。不仅如此，只能在<table.../>元素内使用这些标签。

除此之外，如果需要在页面中为某列整体指定属性，HTML 5保留了如下两个标签。

➢　<col>：该元素用于为表格中的一个或多个列指定属性值。该元素只能出现在<table.../>元素或<colgroup.../>元素内。该元素可指定id、style、class等核心属性，还可指定onclick等事件属性。除此之外，该元素还可指定如下属性。

□　span：指定该列可横跨多少列。

提示：

<col.../>元素是个空元素，它自己本身并不产生表格列。如需创建表格列，必须在<tr.../>元素内定义<td.../>元素。<col.../>元素只是为表格中指定列整体指定属性值，因此一旦在<table.../>中使用<col.../>为表格列指定属性，<col.../>定义的表格列数就应与表格内实际包含的列数相等。

➢　<colgroup>：该元素用于为表格中的一个或多个列指定属性值。该元素只能出现在<table.../>元素或<colgroup.../>元素内。该元素可指定id、style、class等核心属性，还可指定onclick等事件属性。

提示：

<colgroup.../>的作用只是用于组织多个<col.../>元素，当使用<colgroup.../>组织多个<col.../>元素时，<colgroup.../>上指定的属性将对它所包含的所有<col.../>元素有效。

下面页面代码示范了使用<colgroup.../>、<col.../>元素为指定列设置属性值。

程序清单：codes\02\2.1\tablewithcol.html
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上面粗体字代码使用了<colgroup.../>、<col.../>元素为页面中不同列指定了不同的属性值。使用浏览器浏览上面页面，将看到如图2.9所示的效果。
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图2.9　使用<col.../>、<colgroup.../>元素的表格效果

2.1.8　框架相关元素

HTML 5不再推荐在页面中使用框架集，因此HTML 5删除了<frameset.../>、<frame.../>和<noframes.../>这3个标签。

HTML 5依然保留了一个与框架相关的元素： <iframe.../>元素，该元素可以在普通HTML页面中使用，该元素用于在普通HTML页面中生成一个内联框架，可以直接放在HTML页面的任意位置。该元素除了可指定id、style、class等核心属性之外，还可指定如下属性。

➢　src：该属性指定一个URL，指定该iframe将装载哪个页面。

下面HTML页面中包含了一个<iframe.../>元素，该元素定义了一个内联框架。

程序清单：codes\02\2.1\iframe.html
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上面粗体字代码定义了一个内联框架，该内联框架负责装载include.html页面。在浏览器中浏览该HTML页面，将可以看到如图2.10所示的效果。

[image: alt]


图2.10　内联框架效果

2.2　HTML 5新增的通用属性

HTML 5保留了大部分原有的HTML元素，但为这些元素增加了一些通用属性，这些通用属性极大地增强了HTML元素的功能。

2.2.1　contentEditable属性

HTML 5为大部分HTML元素都增加了contentEditable属性，如果将该属性设为true，那么浏览器将会允许开发者直接编辑该HTML元素里内容。此处的HTML元素并不是指那些原本就允许用户输入的表单元素，如文本框、文本域之类的，而是可以把<table.../>、<div.../>等元素变成可编辑状态。

contentEditable属性具有“可继承”的特点：如果一个HTML元素的父元素是“可编辑”的，那么它默认也是可编辑的，除非显式指定contentEditable="false"。

下面页面示范了将<div.../>、<table.../>元素转换成可编辑状态。

程序清单：codes\02\2.2\contentEditable.html
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在浏览器中浏览该页面，并双击第二个表格，可以看到如图2.11所示的效果。
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图2.11　可编辑的HTML元素

除此之外，HTML 5为允许设置contentEditable属性的元素提供了isContentEditable属性，当该元素处于可编辑状态时，该属性返回true；否则返回false。

当用户编辑完成后，用户编辑的内容就会直接显示在该页面中（不要刷新页面，一旦刷新页面就会重新加载，编辑的内容会丢失），开发者可以通过该元素的innerHTML属性来获取编辑后的内容。

2.2.2　designMode属性

designMode属性相当于一个全局的contentEditable属性，如果把整个页面的designMode属性设置为on时，该页面上所有可支持contentEditable属性的元素都变成可编辑状态；designMode属性默认为off。

在JavaScript代码中只能修改整个HTML页面的designMode属性。例如，使用如下代码可以打开HTML页面的designMode属性。
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看如下页面代码。

程序清单：codes\02\2.2\designMode.html
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上面粗体字代码指定双击该页面时打开整个页面的designMode状态，此时页面中所有支持contentEditable属性的元素都将变成可编辑状态。

在浏览器中浏览该页面，将可以看到如图2.12所示的效果。
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图2.12　打开designMode属性

绝大部分浏览器都已支持designMode属性，比如Internet Explorer 9、Chrome、irefox、Opera、Safari等浏览器都可支持F designMode属性。

2.2.3　hidden属性

HTML 5为所有元素都提供了一个hidden属性，这个hidden属性支持true、false两个属性值，一旦把某个HTML元素的hidden设为true，就意味着通知浏览器不显示该组件，浏览器也不会保留该组件所占用的空间。

提示：

hidden属性可以代替CSS样式单中的display属性，设置hidden="true"相当于在CSS中设置display:none。

下面页面示范了hidden属性的功能。

程序清单：codes\02\2.2\hidden.html
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从上面粗体字代码可以看出，当用户单击页面上的按钮时，<div.../>元素将会在显示/隐藏两种状态之间切换。

使用浏览器浏览该页面，让hidden属性分别为true、false时会看到如图2.13所示的效果。
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图2.13　hidden属性控制HTML元素的隐藏效果

2.2.4　spellcheck属性

HTML为<input .../>、<textarea.../>等元素增加了spellcheck属性。该属性可支持true、false两个属性值，如果设置spellcheck="true"，浏览器将会负责对用户输入的文本内容执行输入检查，如果检查不通过，浏览器会对拼错的单词进行提示。

看如下页面代码。

程序清单：codes\02\2.2\spellcheck.html
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提示：

支持spellcheck属性的浏览器有Chrome、Opera和Safari，Internet Explorer和Firefox暂未支持该属性。

使用Chrome浏览该页面，将看到如图2.14所示的效果。
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图2.14　使用spellcheck执行拼写检查

2.3　HTML 5新增的常用元素

为了更好地表达HTML的文档结构、文档语义，HTML 5也新增了大量元素，这些元素更好地丰富了HTML文档的语义。

2.3.1　文档结构元素

在HTML 5以前，HTML页面只能使用<div.../>元素作为结构元素，而HTML 5则提供了<article.../>、<section.../>、<nav.../>、<aside.../>、<header.../>、<footer.../>等文档结构元素。下面先简单列出这些元素的概要功能。

➢　<article>：该元素用于代表页面上独立、完整的一篇“文章”，该元素表示的内容可以是一个帖子、一篇Blog文章、一篇短文、一条完整的回复等。总之，只要是一篇独立的文档内容，就应该使用<article.../>元素来表示。关于<article.../>的简单规则如下：

□　<article.../>元素内部可使用<header.../>定义文章“标题”部分。

□　<article.../>元素内部可使用<footer.../>定义文章“脚注”部分。

□　<article.../>元素内部可使用多个<section.../>把文章内容分成几个“段落”。

□　<article.../>元素内部可嵌套多个<article.../>作为它的附属“文章”，比如一篇Blog文章后面可以有多篇回复文章。

➢　<section>：该元素用于对页面的内容进行分块。<section.../>元素通常也可由标题和内容组成。关于<section.../>元素的简单规则如下：

□　通常建议<section.../>元素包含一个标题（也就是<h1.../>～<h6.../>元素定义的标题）。

□　<section.../>元素可以包含多个<article.../>元素，表示该“分块”内部包含多篇文章。

□　<section.../>元素可以嵌套<section.../>元素，用于表示该“分块”包含多个“子分块”。

提示：

<article.../>和<section.../>两个元素非常容易搞混，因为它们都可以包含很多子元素，而且可以相互嵌套。但<article.../>和<section.../>的侧重点不同：<article.../>侧重于表达一篇独立的、完整的文章，而<section.../>则侧重于对页面内容进行分块。换句话来说，如果想表达一块独立、完整的内容时，应该使用<article.../>元素；如果想把一块内容分成几个部分，则应该使用<section.../>元素。

➢　<nav>：该元素专门用于定义页面上的“导航条”，包括页面上方的“主导航条”、侧边的“边栏导航”、页面内部的“页面导航”、页面下方的“底部导航”等，HTML 5推荐将这些导航链接分别放在相应的<nav.../>元素中进行管理。

➢　<aside>：该元素专门用于定义当前页面或当前文章的附属信息，通常来说，推荐<aside.../>元素使用CSS渲染成侧边栏。

➢　<header>：该元素主要用于为<article.../>元素定义文章“头部”信息。该元素内部既可包含多个<h1.../>～<h6.../>这样的标题元素，也可包含<hgroup.../>元素，还可包含普通的<p.../>、<span.../>等元素。

➢　<hgroup>：该元素主要用于组织多个<h1.../>～<h6.../>这样的标题元素。当<header.../>需要包含多个标题元素时，可以考虑使用<hgroup.../>把它们组成一组。

➢　<footer>：该元素主要用于为<article.../>元素定义“脚注”部分，包括该文章的版权信息、作者授权信息等。

➢　<figure.../>：该元素用于表示一块独立的“图片区域”，该元素内部可包含一个或多个<img.../>元素所代表的图片。除此之外，该元素内部还可包含一个<figcaption.../>元素，用于定义该“图片区域”的标题。

➢　<figcaption>：该元素通常放在<figure.../>内部，用于定义“图片区域”的标题。

注意：

除了<section.../>元素可指定cite属性之外，上面其余元素都只支持id、class、style、contentEditable、hidden等通用属性。

下面页面使用<article.../>、<section.../>来模拟定义一个论坛帖子。

程序清单：codes\02\2.3\article.html
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上面页面片段的<body.../>元素里定义了一个<article.../>元素，这表示该页面只显示一篇文章，该文章内包括了<header.../>定义的“文章头部”和<footer.../>定义的文章脚注。除此之外，上面页面还使用了<section.../>元素来定义所有的文章回复，其中每个回复又用了一个<article.../>元素表示。

看到上面页面内容，可能有读者感觉<section.../>元素与<div.../>元素有点相似。但实际上它们的语义是不同的，<div.../>元素只是作为页面内容的通用容器，因此如果程序只是为了动态修改页面某个部分的内容，建议使用<div.../>元素；而<section.../>元素则主要作为内容的“分块”。

注意：

<div.../>元素只是一个通用的“容器”组件，而<section.../>元素则是一个负责“分块”的HTML组件。

浏览该页面，将看到如图2.15所示的效果。
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图2.15　HTML 5的文档结构元素

可能有读者对图2.15所示的效果失望了：这些文档结构元素并未呈现出任何特别的外观，文字的格式没有任何改变。但不要忘记了，HTML 5提供的这些文档结构元素，并不是用来对文字进行格式化的，它提供的是一种文档结构。如果需要对文档内容进行格式化，可以通过添加CSS样式单来完成。实际上，HTML 5提供的<nav.../>、<aside.../>元素只是文档结构元素，并不负责对文本内容的格式化进行处理。

下面页面代码分别使用<aside.../>元素为<article.../>、<body.../>元素添加“边栏”，这也是<nav.../>元素的两个通用功能。

➢　将<aside.../>元素放在<body.../>内部，表明为整个页面添加“边栏”。

➢　将<aside.../>元素放在其他父元素内部，表明为父元素添加“边栏”。

程序清单：codes\02\2.3\aside.html
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上面页面代码中通过粗体字代码添加了两个<aside.../>元素，其中一个作为页面的“边栏”，另一个作为<article.../>元素的“边栏”。上面粗体字代码中还使用了<nav.../>元素来添加页面导航。

为了更好地看到边栏效果，本示例增加了一些CSS样式来控制格式效果，在浏览器中浏览该页面，可以看到如图2.16所示的效果。
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图2.16　使用<aside.../>元素添加边栏

下面页面代码使用<figure.../>元素定义了一块“图片区域”，在这块“图片区域”内包含了3张图片；还使用CSS为<figure.../>元素添加了一个边框。

程序清单：codes\02\2.3\figure.html

[image: alt]


在浏览器中浏览该页面，将看到如图2.17所示的效果。
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图2.17　使用<figure.../>元素定义图片区域

<figure.../>定义的“图片区域”代表了网页上的独立区域，每个<figure.../>元素内部只能包含一个<figcaption.../>元素。

2.3.2　语义相关元素

HTML 5也提供了如下两个语义相关元素。

➢　<mark>：用于显示HTML页面中需要重点“关注”的内容，就像我们看书时喜欢用荧光笔把某些重点内容标注出来一样。该元素可以指定id、style、class和hidden等通用属性。浏览器通常会用黄色显示<mark.../>标注的内容。

➢　<time>：用来显示被标注内容是日期、时间或者日期时间。使用该元素时除了可以指定id、style、class和hidden等通用属性之外，还可以指定如下属性。

□　datetime：该属性主要用于向机器提供时间（向浏览者呈现的时间放在<time>和</time>之间），datetime属性的属性值应该是符合yyyy-MM-ddTHH:mm格式的日期时间。当然，也可以只指定日期，或只指定时间。

提示：

如果<time.../>元素所包含的内容本身就满足标准的日期、时间格式，那么使用<time.../>元素时可以不指定datetime属性，否则就应该指定datetime属性。

下面的HTML页面代码使用了<mark.../>和<time.../>元素，其中<time.../>元素专门用于标注时间。

程序清单：codes\02\2.3\semantic.html
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上面粗体字代码使用<mark.../>元素时非常简单，只要简单地使用<mark>和</mark>把需要重点关注的内容标注出来即可。而<time.../>元素的使用稍微复杂一点，由于前几个日期、时间都不是标准的日期、时间格式，因此使用<time.../>元素时需要指定datetime属性；而最后一个2012-01-30本身已经满足标准的日期、时间格式，因此使用<time.../>元素时可以省略datetime属性，此时的datetime属性就等于2012-01-30。

在浏览器中浏览该页面，将看到如图2.18所示的效果。
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图2.18　<mark.../>与<time.../>元素的使用效果

从图2.18不难看出，<mark.../>元素非常适合用于“高亮显示”全文检索时的关键字，而这些关键字也是检索者需要重点关注的。


只有Chrome支持<details.../>与<summary.../>元素


<details.../>元素用于显示一段详细信息或某个主题的细节。<details.../>元素通常会与<summary.../>元素结合使用，当把<summary.../>放在<details.../>元素内部时，<summary.../>元素用于为<details.../>定义摘要信息，摘要信息默认是可见的，当用户点击摘要信息时，浏览器会显示出<details.../>里的详细内容。

目前只有Chrome浏览器支持这两个元素，下面页面代码是<details.../>和<summary.../>元素的使用效果。

程序清单：codes\02\2.3\details.html
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在Chrome浏览器中浏览该页面，将可以看到<details.../>和<summary.../>元素的效果。

2.3.3　两个特殊功能的元素

HTML 5还新增了如下两个具有特殊功能的元素。

➢　<meter>：用于表示一个已知最大值和最小值的计数仪表。比如电池的剩余电量、速度表等。使用该元素时除了可指定id、style、class、hidden等通用属性之外，还可指定如下属性。

□　value：指定计数仪表的当前值。默认为0，可以为该属性指定一个浮点小数值。

□　min：指定计数仪表的最小值。默认为0，可以为该属性指定一个浮点小数值。

□　max：指定计数仪表的最大值。默认为1，可以为该属性指定一个浮点小数值。

□　low：指定计数仪表指定范围的最小值。该属性值必须大于等于min属性指定的值。

□　high：指定计数仪表指定范围的最大值。该属性值必须小于等于max属性指定的值。

□　optimum：指定计数仪表有效范围的最佳值。如果该值大于high属性指定的值，则意味着值越大越好；如果该值小于low属性指定的值，则意味着值越小越好。

➢　<progress>：用于表示一个进度条。使用该元素时除了可指定id、style、class、hidden等通用属性之外，还可指定如下属性。

□　max：指定进度条完成时的值。

□　value：指定进度条当前完成的进度值。

Firefox暂时只支持<progress.../>元素，但Chrome、Opera等浏览器已经完全支持<meter.../>、<progress.../>这两个元素了。

程序清单：codes\02\2.3\meter.html
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使用Chrome浏览器浏览该页面，将可以看到如图2.19所示的效果。
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图2.19　<meter.../>和<progress.../>元素的使用效果

2.4　HTML 5头部和元信息

到目前为止，我们已经掌握了HTML 5文档中大部分基本标签，下面介绍一些非常简单的头部和元信息标签。

使用<head.../>元素可以定义HTML文档头，该元素可以包含如下子元素。

➢　<script>：该元素用于包含JavaScript脚本。关于JavaScript的介绍，请参考本书中关于JavaScript的相关章节。

➢　<style>：该元素用于定义内部CSS样式。关于内部CSS样式的介绍，请参考本书中介绍CSS的相关章节。

➢　<link>：该元素用于链接外部CSS样式等资源。关于外部CSS样式的介绍，请参考本书中介绍CSS的相关章节。

➢　<title>：该元素用于定义文档标题。该元素较为常用的属性是id，作为其唯一标识。该元素只能包含文本内容，该文本内容就是该文本的标题。

➢　<base>：该元素用于指定该页面中所有链接的基准链接。

➢　<meta>：该元素用于定义HTML页面的元数据。

由于<script../>、<style.../>和<link.../>三个元素在后面还会有更详细的用法示例，故此处不再进行详细介绍。本节将会重点介绍<base.../>和<meta.../>两个元素。

<base.../>元素必须是空元素，该元素除了可以指定id作为其唯一标识之外，还可以指定如下两个属性。

➢　href：指定所有链接的基准链接。

➢　target：指定超链接默认在哪个窗口打开链接。该属性值只能是_blank、_parent、_self和_top其中之一。

程序清单：codes\02\2.4\base.html
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上面页面代码中使用<base.../>指定了所有链接的基准路径为http://www.crazyit.org，默认使用新窗口打开链接。页面中超链接的地址为index.php，则实际URL为http://www.crazyit. org/index.php，并使用新窗口打开该链接。

<meta.../>用于定义页面元信息，定义元信息也就是指定一些name-value对。该元素除了可以指定id属性之外，还可以指定如下三个属性。

➢　http-equiv：指定元信息的名称，该属性指定的名称具有特殊意义，它可以向浏览器传回一些有用的信息，帮助浏览器正确地处理网页内容。

➢　name：指定元信息的名称，该名称值可以随意指定。

➢　content：指定元信息的值。

根据上面的讲解我们知道：<meta.../>元素里http-equiv属性和name属性的作用基本相同，只是http-equiv属性值通常规定为应该是浏览器可以识别的、具有特殊意义的名称。例如，我们可以为网页指定如下关键字和描述信息。
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为网页指定有效的关键字有利于搜索引擎收录本站点。

http-equiv属性所支持的值主要有如下几个。

➢　Expires：指定网页的过期时间。一旦网页过期，必须重新从服务器上下载。例如如下代码：
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➢　Pragma：指定禁止浏览器从本地磁盘缓存中调阅页面内容，浏览器一旦离开该网页就无法脱机访问该页面。例如：
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➢　Refresh：指定浏览器多长时间后自动刷新指定页面。例如：
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➢　Set-Cookie：设置Cookie。如果网页过期，那么客户端上的Cookie也将被删除。例如：
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➢　content-Type：设置该页面的内容类型和所用的字符集。例如：
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除此之外，还可以设置一些不太常用的属性值，此处不再详述。

2.5　HTML 5新增的拖放API

HTML 5新增了关于拖放的API，通过拖放API可以让HTML页面的任意元素都变成可拖动的，通过使用拖放机制可以开发出更友好的人机交互界面。

拖放操作可以分成两个动作：在某个元素上按下鼠标并移动鼠标（没有松开鼠标），此时开始拖动；在拖动过程中，只要没有松开鼠标，将会不断地产生拖动事件——这个过程被称为“拖”；把被拖动的元素拖动到另外一个元素上并松开鼠标——这个动作被称为“放”。拖放操作由“拖”和“放”两个动作组成。

2.5.1　启动拖动

在HTML 5中，<img.../>元素默认就是可拖动的；而<a.../>元素只要设置了href属性，它默认也是可拖动的。例如，给定如下页面代码。

程序清单：codes\02\2.5\drag.html
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在浏览器中浏览该页面，拖动其中图片，可以看到如图2.20所示的效果。
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图2.20　拖动图片

对于普通元素而言，如果希望把它变成可拖动的，开发者只要把该元素的draggable属性设为true即可。但仅仅设置该元素的draggable属性还不够，因为仅仅设置了draggable="true"只表示该元素可拖动，但拖动时并未携带数据，因此用户看不到拖动效果。

为了让拖动操作能携带数据，应该为被拖动元素的ondragstart事件指定监听器，在该监听器中让拖动操作可以携带数据。例如如下页面代码。

程序清单：codes\02\2.5\dragDiv.html

[image: alt]


注意：

本章介绍拖放API时必须涉及一定的JavaScript知识，如果读者对这些内容暂时不太熟悉，可参考本书后面关于JavaScript的内容。

在浏览器中浏览该页面，将看到如图2.21所示的效果。
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图2.21　拖动图片

2.5.2　接受“放”

从图2.20、图2.21可以看到，不管是拖动图片，还是拖动<div.../>元素，拖动时都显示了一个“禁止”标志，这表明拖动图片、拖动<div.../>时，被拖到“目的地”并不接受被拖动的元素——这是因为当被拖动元素被“拖过”document对象时，document对象默认阻止了拖动事件，而其他HTML组件也是位于document对象内的，因此它们也不能接受“放”。

为了让document可以接受“放”，应该为document的ondragover事件指定监听器，在监听器中取消document对拖动事件的默认行为。例如，在上面的JavaScript代码后面增加如下代码。

程序清单：codes\02\2.5\dragDiv2.html
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再次使用浏览器来浏览该页面，并拖动页面上的<div.../>元素，将可以看到如图2.22所示的效果。
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图2.22　允许拖放

当用户把<div.../>元素拖到指定位置释放后，Firefox浏览器默认会打开一个新页面，页面的URL正是拖放操作携带的数据。但如果使用Chrome浏览器来浏览该页面，当用户把<div.../>元素拖到指定位置释放后，Chrome浏览器并没有执行任何默认动作。

由此可见，不同浏览器对于拖放操作的默认动作并不相同，如果开发者希望取消拖放操作的默认动作，则可以为document的ondrop事件绑定监听器。也就是再增加如下代码。

程序清单：codes\02\2.5\dragDiv3.html
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在用户拖放HTML元素的过程中，可能触发如表2.2所示的事件。


表2.2　拖放操作相关的事件
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理解了上面知识之后，如果希望实现一个允许自由拖动的<div.../>，这就比较简单了——只要监听document的ondrop方法，当用户把<div.../>元素“放”到document中时，通过JavaScript代码把该元素移动到该位置即可。

下面页面代码实现了一个可以自由拖动的<div.../>元素。

程序清单：codes\02\2.5\freeDrag.html
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上面粗体字代码把<div.../>元素的left属性设为evt事件发生点的X坐标，top属性设为evt事件发生点的Y坐标，这样就可以把<div.../>元素移动到指定位置。

2.5.3　DataTransfer对象

拖放触发的拖放事件有一个dataTransfer属性，该属性值是一个DataTransfer对象，该对象包含如下属性和方法。

➢　dataTransfer.dropEffect：设置或返回拖放目标上允许发生的拖放行为。如果此处设置的拖放行为不在effectAllowed属性设置的多种拖放行为之内，拖放操作将会失败。该属性值只允许为"none"、"copy"、"link"和"move"四个值之一。

➢　dataTransfer.effectAllowed：设置或返回被拖动元素允许发生的拖动行为。该属性值可设置为"none"、"copy"、"copyLink"、"copyMove"、"link"、"linkMove"、"move"、"all"和"uninitialized"。

➢　dataTransfer.items：该属性返回DataTransferItems对象，该对象代表了拖动数据。

➢　dataTransfer.setDragImage(element, x, y)：设置拖放操作的自定义图标。其中element设置自定义图表，x设置图标与鼠标在水平方向的距离；y设置图标与鼠标在垂直方向的距离。

➢　dataTransfer.addElement(element)：添加自定义图标。

➢　dataTransfer.types：该属性返回一个DOMStringList对象，该对象包括了存入dataTransfer中数据的所有类型。

➢　dataTransfer.getData(format)：获取DataTransfer对象中format格式的数据。

➢　dataTransfer.setData(format, data)：向DataTransfer对象中设置format格式的数据。其中format代表数据格式，data代表数据。

➢　dataTransfer.clearData([format])：清除DataTransfer对象中format格式的数据。如果省略format格式，则意味着清除DataTransfer对象中的全部数据。

通过DataTransfer对象，可以让拖放操作实现更丰富的功能——开发者可以在拖放开始时（ondragstart事件）将拖放源的数据存入DataTransfer对象中，然后在拖放结束时从DataTransfer对象中读取数据，这样就可以完成更复杂的拖放操作了。

下面页面代码实现了一个允许通过拖放来添加、删除“收藏项”的功能。

程序清单：code\02\2.5\dragChoose.html
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上面粗体字代码在拖放操作时充分利用了DataTransfer对象来“携带”数据，基本思路如下：

➢　“拖”开始时（通过ondragstart事件监听器来实现），程序把需要携带的数据放入DataTransfer对象中。

➢　“放”下元素时（通过ondrop事件监听器来实现），程序从DataTransfer对象中取出数据，并利用该数据进行相应的处理。上面程序为两种拖放数据分别添加了<item>、<remove>，分别代表需要添加收藏项的数据、需要删除的数据。

提示：

为了让该界面能有点效果，上面页面中稍微用了一点CSS样式。关于CSS样式的介绍，请参考本书关于CSS部分的知识。

在浏览器中浏览该页面，可以看到如图2.23所示的效果。
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图2.23　通过拖放实现添加、删除功能

在图2.23所示的界面中，浏览者可以不断地把上面的4个“项目”拖到“收藏夹”内，也可以把收藏夹内的“项目”拖到垃圾桶上，这样即可删除该“项目”。

2.5.4　拖放行为

通过设置DataTransfer对象的effectAllowed、dropEffect两个属性可以控制拖放行为。effectAllowed用于控制被拖动元素的拖动行为，因此通常建议在ondragstart事件监听器中设置DataTransfer对象的effectAllowed属性；而dropEffect则控制被“放”入的目标组件的行为，因此通常建议在ondragover事件监听器中设置DataTransfer对象的dropEffect属性。

前面已经介绍过一条总规则：如果dropEffect设置的拖放行为不在effectAllowed属性设置的多个拖放行为之内，拖放操作将会失败。具体来说，需要注意如下4点。

➢　如果effectAllowed设为none，则不允许拖动该元素。

➢　如果dropEffect设置为none，则被拖动的元素不能“放”到本元素中。

➢　如果effectAllowed设置为all或不设置，则dropEffect可设置为任何属性值（因为都在all范围之内），而且将会遵守dropEffect指定的拖放行为。

➢　如果effectAllowed指定了特定的拖放行为，例如move、copy等，那么dropEffect指定的属性值必须是effectAlllowed指定的多个属性值的子集。

下面页面代码示范了修改effectAllowed属性的效果。

程序清单：code\02\2.5\effect.html
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上面粗体字代码把DataTransfer对象的effectAllowed属性设为link，在浏览器中浏览该页面，可以看到如图2.24所示的效果。
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图2.24　link拖动行为

2.5.5　改变拖放图标

通过调用DataTransfer对象的setDragImage还可以改变拖放图标。例如，把上一个例子的JavaScript脚本改为如下形式。

程序清单：code\02\2.5\changeIcon.html
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上面粗体字代码先创建了一个<img.../>元素，然后调用DataTransfer对象的setDragImage()方法修改了拖放图标。在浏览器中浏览该页面，尝试拖动页面上的<div.../>元素，将可以看到如图2.25所示的效果。
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图2.25　自定义拖放图标

2.6　本章小结

本章主要介绍了HTML 5的基本元素和属性的相关知识。本章详细介绍了HTML 5从原有HTML规范中保留的元素和属性，如果读者已有非常系统的HTML知识，则可以快速跳过这部分内容；本章重点介绍了HTML 5新增的contentEditable、designMode、hidden、spellcheck属性，也重点介绍了HTML 5新增的文档结构元素、语义相关元素、meter、progress元素，这些内容是读者学习本章需要重点掌握的内容。除此之外，本章后面还详细介绍了HTML 5新增的拖放API，使用这些拖放API可以开发出更友好的人机交互界面。





CHAPTER 3

第3章

HTML 5表单相关元素和属性

本章要点
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HTML使用表单向服务器提交请求，表单、表单控件的主要作用就是收集用户输入，当用户提交表单时，用户输入内容将被作为请求参数提交到远程服务器。因此在Web编程中，表单主要用于收集用户输入的数据。在需要与用户交互的Web页面中，表单、表单控件都是极为常用的。

HTML 5在保留原有HTML表单控件、属性的基础上，大大增强了表单、表单控件的功能，包括为所有表单控件都增加form属性，这样就避免了表单控件必须放在<form.../>元素中的硬性规定；为所有表单控件都增加了formaction、formxxx属性，这样就可以避免书写大量的JavaScript代码……不仅如此，HTML 5新增的校验API，可以直接在表单控件中通过required、pattern等属性来指定客户端校验规则，这完全可以代替原来用JavaScript执行的客户端校验。

3.1　HTML原有的表单及表单控件

HTML 5保留了HTML原来的表单及表单控件，并对它们进行了功能上的增强。本节先介绍HTML原有的表单及表单控件。

3.1.1　表单元素

<form.../>元素用于生成输入表单，该元素不会生成可视化部分。在HTML 5规范以前，其他表单控件，如单行文本框、多行文本域、单选按钮、复选框等都必须放在<form.../>元素之内。

<form.../>元素可以指定id、style、class等核心属性，还可以指定onclick等事件属性。除此之外还可以指定如下几个属性。

➢　action：指定当单击表单内的“确认”按钮时，该表单被提交到哪个地址。该属性既可指定一个绝对地址，也可指定一个相对地址。该属性必填。

➢　method：指定提交表单时发送何种类型的请求，该属性值可为get或post，分别用于发送GET或POST请求。通常建议发送POST请求。该属性必填。

➢　enctype：指定对表单内容进行编码所使用的字符集。

➢　name：指定表单的唯一名称，建议该属性值与id属性值保持一致。

➢　target：指定使用哪种方式打开目标URL（提交请求会打开另一个URL资源），与超链接的target可接受的属性值完全一样，该属性值可以是_blank、_parent、_self和_top四个值中之一。

<form.../>元素的method属性非常重要，它指定了该表单提交请求的方式，表单默认以GET方式提交请求。GET请求和POST请求区别如下。

➢　GET方式的请求：直接在浏览器地址栏中输入访问地址所发送的请求，或提交表单发送请求时，该表单对应的<form.../>元素没有设置method属性，或设置method属性为get，这几种请求都是GET方式的请求。GET方式的请求会将请求参数的名和值转换成字符串，并附加在原URL之后，因此可以在地址栏中看到请求参数名和值。且GET请求传送的数据量较小，一般不能大于2KB。

➢　POST方式的请求：这种方式通常使用提交表单的方式来发送，且需要设置<form.../>元素的method属性为post。POST方式传送的数据量较大，通常认为POST请求参数的大小不受限制，但往往取决于服务器的限制，POST请求传输的数据量总比GET传输的数据量大。而且POST方式发送的请求参数以及对应的值放在HTML HEADER中传输，用户不能在地址栏里看到请求参数值，安全性相对较高。

表单的enctype属性用于指定表单数据的编码方式，该属性有如下三个值。

➢　application/x-www-form-urlencoded：这是默认的编码方式，它只处理表单控件里的value属性值，采用这种编码方式的表单会将表单控件的值处理成URL编码方式。

➢　multipart/form-data：这种编码方式会以二进制流的方式来处理表单数据，这种编码方式会把文件域指定文件的内容也封装到请求参数里。当需要通过表单上传文件时使用该属性值。

➢　text/plain：当表单的action属性值为mailto:URL的形式时使用这种编码方式比较方便，这种编码方式主要适用于直接通过表单发送邮件的方式。

单纯的<form.../>元素既不能生成可视化内容，也不包含任何表单控件，甚至不能提交表单，因此<form.../>元素必须与其他表单控件元素结合使用。

提示：

在HTML页面中，提交请求通常有两种方式，即提交表单和使用超链接，提交表单可以让用户输入请求参数，并以POST方式提交请求；如果以超链接方式来提交请求，则只能提交GET请求。超链接提交请求也可包含请求参数，只是不能收集用户输入而已。例如，定义如下超链接：<a href="aa.jsp?name=crazyit.org">发送请求</a>，当用户单击该超链接时，系统将会向aa.jsp页面发送请求，请求参数名为name，参数值为crazyit.org。

当在<form.../>元素里定义一个或多个表单控件时，一旦提交该表单，该表单里的表单控件将会转换成请求参数。关于表单控件转换成请求参数的规则如下：

➢　每个有name属性的表单控件对应一个请求参数，没有name属性的表单控件不会生成请求参数。

➢　如果多个表单控件有相同的name属性，则多个表单控件只生成一个请求参数，只是该参数有多个值。

➢　表单控件的name属性指定请求参数名，value属性指定请求参数值。

➢　如果某个表单控件设置了disabled或disabled="disabled"属性，则该表单控件不再生成请求参数。

大部分表单控件，包括<input.../>元素所生成的绝大部分表单控件（除了指定type="hidden的隐藏域之外"），如<button.../>生成的按钮、<select.../>生成的列表框和下拉菜单、<textarea.../>生成的多行文本域，它们都可以获得鼠标焦点，响应鼠标事件，因此它们都可指定onfocus、onblur属性，分别用于设置得到焦点、失去焦点的事件响应。而且这些表单控件都可指定一个tabIndex属性，假设A控件的tabIndex为1，B控件的tabIndex为2，C控件的tabIndex为3，在A控件拥有输入焦点的情况下，按Tab键将导致输入焦点转移到B控件上，再次按Tab键将导致输入焦点转移到C控件上……相信读者已经明白了tabIndex的作用：通过设置tabIndex属性，让用户无须使用鼠标，就可以让输入焦点在各表单控件上转移。

3.1.2　使用input元素

<input.../>元素是表单控件元素中功能最丰富的，如下几种输入元素都是通过<input.../>元素生成的。

➢　单行文本框：指定<input.../>元素的type属性为text即可。

➢　密码输入框：指定<input.../>元素的type属性为password即可。

➢　隐藏域：指定<input.../>元素的type属性为hidden即可。

➢　单选框：指定<input.../>元素的type属性为radio即可。

➢　复选框：指定<input.../>元素的type属性为checkbox即可。

➢　图像域：指定<input.../>元素的type属性为image即可。当type="image"时，可以为<input.../>元素指定width和height两个属性。

➢　文件上传域：指定<input.../>元素的type属性为file即可。

➢　提交、重设、无动作按钮：分别指定<input.../>元素的type属性为submit、reset或button即可。

在上面这些表单控件中，单行文本框、密码输入框都用于接收用户输入，而隐藏域不能接收用户输入，也不能生成可视化部分，它用于提交额外的请求参数，请求参数的值就是该隐藏域的value属性值，因此定义隐藏域的同时应指定value属性值。

单选框、复选框不能接收用户输入，因此定义它们时同时也会指定value属性值，用于设置它们所对应的请求参数值。对于单选框、复选框而言，当它们被勾选后，它们才会生成对应的请求参数。

文件上传域会生成一个单行文本框和一个“浏览”按钮，该文件上传域允许用户浏览本地磁盘文件，并将该文件上传到服务器。

图像域和提交按钮的作用基本一样，单击它们都会导致表单被提交，区别是图像域是一个图像按钮。

重设按钮的作用是清空表单内用户的输入，将表单内所有表单控件的值恢复到初始状态。

无动作按钮，看它的名称就知道，它只是一个按钮，在默认情况下，单击该按钮对表单不会有任何作用。通常我们可以为该按钮编写JavaScript脚本来响应它的单击、双击等事件。

<input.../>元素可以指定id、style、class等核心属性，也可以指定onclick等事件属性，还可以指定onfocus、onblur等焦点事件属性。除此之外，还可以指定如下几个属性。

➢　checked：设置单选框、复选框初始状态是否处于选中状态，该属性值只能是checked，表示初始即被选中。只有当type属性值为checkbox或radio时才可指定该属性。

➢　disabled：设置首次加载时禁用此元素。该属性值只能是disabled，表示该元素被禁用，则该元素无法获得输入焦点、无法选中、无法在其中输入文本，无法响应鼠标单击、双击等事件。当type="hidden"时不能指定该属性。

➢　maxlength：该属性值是一个数字，指定文本框中所允许输入的最大字符数。

➢　readonly：指定该文本框内的值不允许用户修改（可以使用JavaScript脚本修改）。

➢　size：该属性值是一个数字，指定该元素的宽度。当type="hidden"时不能指定该属性。

➢　src：指定图像域所显示图像的URL，只有当type="image"时才可指定该属性。

下面表单页使用<input.../>元素定义了表单控件，页面代码如下。

程序清单：codes\03\3.1\getForm.html
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上面页面定义了大量表单控件，在浏览器中浏览该页面可以看到如图3.1所示的效果。
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图3.1　简单的表单和表单控件效果

用户单击图像域或单击“提交”按钮，该页面将会导航到http://www.crazyit.org站点，并将用户输入内容作为请求参数发送到该站点，也就是可以在浏览器地址栏中看到如下URL：
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上面URL中粗体字就是发送的请求参数，因为该表单采用GET方式发送请求，所以请求参数名、请求参数值被追加到URL之后。从上面的URL可以看出，使用GET方式发送请求参数时，参数字符串的请求参数名和请求参数值之间以等号（=）隔开，多组请求参数之间以&符号隔开。

注意：

上面请求URL的最后形式是ok=%CC%E1%BD%BB，该请求参数由用户单击的“提交”按钮生成——用户通过哪个按钮提交表单，该按钮就会生成请求参数，前提是该按钮也指定了name属性值。该“提交”按钮的value属性值为“提交”，使用application/x-www-form-urlencoded对“提交”字符串编码后将得到“%CC%E1%BD%BB”字符串，读者可参考《疯狂Java讲义（第2版）》第17章了解application/x-www-form-urlencoded编码更详细的内容。

上面页面中包含2组单选按钮，其中第一组的3个只能选中一个，第二组的2个只能选中一个。浏览器并不是把一个<form.../>元素里所有的单选框都当成一组，而是把具有相同name属性的单选框当成一组，因此多个具有相同name属性的单选框只能选中其中之一；不同name属性的单选框之间互不干扰。

3.1.3　使用label定义标签

<label.../>元素用于在表单元素中定义标签，这些标签可以对其他可生成请求参数的表单控件元素（如单行文本框、密码框等）进行说明，<label.../>元素不需要生成请求参数，因此不要为<label.../>元素指定value属性值。

<label.../>元素可以指定id、style、class等核心属性，也可以指定onclick等事件属性。除此之外，还可以指定一个for属性，该属性指定该标签与哪个表单控件关联。

可能有人会感到疑惑：直接在表单里定义普通文本就可作为标签，为何还要专门使用<label.../>元素定义标签呢？虽然<label.../>元素定义的标签确实只是输出普通文本，但<label.../>元素生成的标签有一个额外作用：当用户单击<label.../>所生成的标签时，该标签关联的表单控件元素就会获得焦点。也就是说，当用户选择<label.../>元素所生成的标签时，浏览器会自动将焦点转移到和标签相关的表单控件元素上。

让标签和表单控件关联有两种方式。

➢　隐式使用for属性：指定<label.../>元素的for属性值为所关联表单控件的id属性值。

➢　显式关联：将普通文本、表单控件一起放在<label.../>元素内部即可。

下面表单代码分别使用了两种方式将标签和表单控件关联在一起。

程序清单：codes\03\3.1\label.html
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上面页面中粗体字代码用于添加<label.../>元素，而且该<label.../>元素可以和指定的表单控件关联。当用户单击表单控件前面的标签时，该表单控件就可以获得输入焦点。图3.2显示了这种效果。
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图3.2　使用label生成标签

注意：

尽量少用显式关联的方式，这种方式在笔者的Internet Explorer浏览器中没有很好的支持，当用户单击<label.../>元素对应的标签时，所关联的表单空间并不会获得输入焦点。

3.1.4　使用button定义按钮

<button.../>元素用于定义一个按钮，在<button.../>元素的内部可以包含普通文本、文本格式化标签、图像等内容，这也正是<button.../>按钮和<input.../>按钮的不同之处。

<button.../>按钮与<input type="button" />相比，提供了更为强大的功能和更丰富的内容。<button>与</button>标签之间的所有内容都是该按钮的内容，其中包括任何可接受的正文内容，比如文本或图像。

值得指出的是，不要在<button>与</button>标签之间放置图像映射，因为它对鼠标和键盘敏感的动作会干扰表单按钮的行为。

<button.../>元素可以指定id、style、class等核心属性，还可以指定onclick等事件响应属性。除此之外，还可以指定如下几个属性。

➢　disabled：指定是否禁用此按钮。该属性值只能是disabled，或者省略属性值。

➢　name：指定该按钮的唯一名称。该属性值应该与id属性值保持一致。

➢　type：指定该按钮属于哪种按钮，该属性值只能是button、reset或submit其中之一。

➢　value：指定该按钮的初始值。此值可通过脚本进行修改。

下面页面代码使用了<button.../>元素来定义按钮。

程序清单：codes\03\3.1\button.html
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上面粗体字代码定义了两个按钮，两个按钮的内容分别为文字、图片，在浏览器中浏览该页面，可以看到如图3.3所示的效果。

[image: alt]


图3.3　使用button生成的按钮

3.1.5　列表框和下拉菜单

<select.../>元素用于创建列表框或下拉菜单，该元素必须和<option.../>元素结合使用，每个<option.../>元素代表一个列表项或菜单项。

与其他表单控件不同的是，<select.../>元素本身并不能指定value属性，列表框或下拉菜单控件对应的参数值由<option.../>元素来生成，当用户选中了多个列表项或菜单项后，这些列表项或菜单项的value值将作为该<select.../>元素所对应的请求参数值。

<select.../>元素可以指定id、style、class等核心属性，该元素仅可以指定onchange事件属性——当该列表框或下拉列表项内的选中选项发生改变时，触发onchange事件。除此之外，<select.../>元素还可以指定如下几个属性。

➢　disabled：设置禁用该列表框和下拉菜单，该属性的值只能是disabled或省略属性值。

➢　multiple：设置该列表框和下拉菜单是否允许多选，该属性的值只能是multiple，即表示允许多选。一旦设置允许多选，<select.../>元素就会自动生成列表框。

➢　size：指定该列表框内可同时显示多少个列表项。一旦指定该属性，<select.../>元素就会自动生成列表框。

提示：

一个<select.../>元素到底是生成列表框，还是生成下拉菜单，完全由是否指定了size或multiple属性来决定，只要为<select .../>元素指定了这两个属性之一，浏览器就会生成列表框，否则就是下拉菜单。

在<select.../>元素里，只能包含如下两种子元素。

➢　<option>：用于定义列表框选项或菜单项。该元素里只能包含文本内容作为该选项的文本。

➢　<optgroup.../>：用于定义列表项或菜单项组。该元素里只能包含<option.../>子元素，处于<optgroup.../>里的<option.../>就属于该组。

<option.../>元素可以指定id、style、class等核心属性，还可以指定onclick等事件响应属性。除此之外，还可以指定如下几个属性。

➢　disabled：指定禁用该选项，该属性的值只能是disabled。

➢　selected：指定该列表项初始状态是否处于被选中状态。该属性的值只能是selected。

➢　value：指定该选项对应的请求参数值。

<optgroup.../>元素可以指定id、style、class等核心属性，还可以指定onclick等事件响应属性。除此之外，还可以指定如下两个属性。

➢　label：指定该选项组的标签。这个属性必填。

➢　disabled：设置禁用该选项组里的所有选项。该属性值只能是disabled或省略该属性值。

下面代码使用<select.../>元素定义了一个下拉菜单和两个列表框。

程序清单：codes\03\3.1\list.html
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上面粗体字代码中multiple="multiple" size="4"指定该列表框高度为4，并允许多选；粗体字代码<optgroup.../>元素则定义了列表框中的选项组。在浏览器中浏览该页面，可以看到如图3.4所示的效果。
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图3.4　下拉菜单和列表框

从上面页面代码可以看出，每个列表项，也就是一个<option.../>通常应该包含两个文本，其中一个是该<option.../>元素的value属性；另一个是<option>和</option>标签之间的内容，也就是每个选项的文本内容。

3.1.6　使用textarea定义文本域

<textarea.../>元素用于生成多行文本域，<textarea.../>元素可以指定id、style、class等核心属性，还可以指定onclick等事件属性。由于textarea的特殊性，它可以接收用户输入，用户可以选中文本域内的文本，所以还可以指定onselect、onchange两个属性，分别用于响应文本域内文本被选中、文本被修改事件。除此之外，该元素也可以指定如下几个属性。

➢　cols：指定文本域的宽度，该属性必填。

➢　rows：指定文本域的高度，该属性必填。

➢　disabled：指定禁用该文本域。该属性值只能是disabled，当此文本域首次加载时禁用此文本域。

➢　readonly：指定该文本域只读。该属性值只能是readonly。

与单行文本框相同的是，<textarea.../>元素也应指定name属性，该属性将作为textarea对应请求参数的参数名；与单行文本框不同的是，<textarea.../>元素不能指定value属性，<textarea>和</textarea>标签之间的内容将作为<textarea.../>对应请求参数的参数值。

下面页面代码定义了两个多行文本域。

程序清单：codes\03\3.4\textarea.html
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在浏览器中浏览该页面，将可以看到如图3.5所示的效果。
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图3.5　多行文本域

3.2　HTML 5新增的属性与元素

除了前面介绍的表单元素之外，HTML 5新增了少量元素。但HTML 5为原有的表单、表单控件元素新增了大量属性，这些属性极大地增强了HTML表单的功能。

3.2.1　HTML 5为表单控件新增的属性

HTML 5为表单控件新增了大量属性，这些属性都是一些非常实用的功能，这些功能可以实现原来需要使用JavaScript才能实现的效果。

3.2.1.1　form属性

在HTML 5以前，所有的表单控件都必须放在<form.../>元素内部，表明该表单控件属于该表单；但HTML 5为表单控件新增了form属性，用于定义该表单控件所属的表单，该属性的值应该是它所属表单的id。

通过为表单控件指定form属性，可以让表单控件定义在<form.../>元素之外，从而提高灵活性。下面页面代码示范了form属性的用法。

程序清单：codes\03\3.2\form.html
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上面粗体字代码使用<textarea.../>定义了一个多行文本域，虽然它并不在<form.../>元素内部，但由于为它指定了form属性，因此它也是属于addForm的。当提交该表单时，该多行文本域也会生成对应的请求参数。

由于HTML 5为所有的表单控件都新增了form属性，因此在页面上定义表单控件时更加灵活，可以随意地放置、排列表单控件，这为页面布局提供了更大的灵活性。

目前大部分浏览器的最新版本（比如Firefox 9、Opera 11、Chrome 13）等都已很好地支持该属性。

3.2.1.2　formaction属性

这是一个十分实用的属性，相信绝大部分开发者以前都会遇到这样一个场景：页面中有一个表单，该表单内包含了两个以上的提交按钮，但程序需要不同的按钮提交到不同的action。

例如，页面中有一个填写用户信息的表单，这个表单内包含了“注册”、“登录”两个按钮，程序需要这两个按钮提交给不同的处理逻辑。在HTML 5规范以前，我们只能通过JavaScript来实现：当浏览者单击不同按钮时，通过JavaScript控制动态地修改<form.../>元素的action属性。

HTML 5的formaction属性专门用于处理上面场景：对于<input type="submit" .../>、<input type="image" .../>、<button type="submit" .../>元素，都可以指定formaction，该属性即可动态地让表单提交到不同的URL。例如如下页面。

程序清单：codes\03\3.2\formaction.html
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上面粗体字代码定义了两个提交按钮，但它们的formaction属性不同，因此单击第一个按钮将会提交到regist，单击第二个按钮将会提交到login。

目前大部分浏览器的最新版本（比如Firefox 9、Opera 11、Chrome 13）等都已很好地支持该属性。

3.2.1.3　formxxx属性

formxxx属性是一些与formaction极为相似的属性，对于<input type="submit" .../>、<input type="image" .../>、<button type="submit" .../>元素，都可以指定formenctype、formmethod、formtarget等属性，其中：

➢　formenctype，通过该属性可以让按钮动态地改变表单的enctype属性。

➢　formmethod，通过该属性可以让按钮动态地设置表单以POST或GET方式提交。

➢　formtarget，通过该属性可以让按钮动态地改变表单的target属性。

下面页面以formmethod属性为例。

程序清单：codes\03\3.2\formmethod.html
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上面粗体字代码定义了两个提交按钮，但它们的formmethod属性不同，因此单击第一个按钮将会采用GET方式提交请求，单击第二个按钮将会采用POST方式提交请求。

目前大部分浏览器的最新版本（比如Firefox 9、Opera 11、Chrome 13）等都已很好地支持该属性。

3.2.1.4　autofocus属性

这也是一个非常常用的属性。当为某个表单控件增加该属性后，浏览器打开该页面时该组件就会自动获得焦点。

注意：

由于打开页面时只能有一个控件获得焦点，因此整个页面上最多只能有一个表单控件可设置该属性。

目前大部分浏览器的最新版本（比如Firefox 9、Opera 11、Chrome 13）等都已很好地支持该属性。

3.2.1.5　placeholder属性

这个属性也非常实用。在一些用户界面足够人性化的页面里，当用户还未在单行文本框、多行文本域中输入内容时，单行文本框、多行文本域内就显示了对用户的提示信息。一旦用户开始输入，单行文本框、多行文本域内的提示信息就会自动消失。

在HTML 5规范以前，为了实现上面介绍的效果，只能通过JavaScript脚本来实现。HTML 5规范为实现这种效果提供了placeholder属性，该属性的值就是单行文本框、多行文本域显示的提示信息。

如下页面代码示范了placeholder属性的用法。

程序清单：codes\03\3.2\placeholder.html
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上面页面代码中定义了两个文本框，这两个文本框内使用粗体字代码指定了placeholder属性，因此这两个文本框将会显示提示信息。图3.6显示了使用placeholder指定的提示信息。
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图3.6　使用placeholder指定的提示信息

3.2.1.6　list属性

该属性非常实用。在HTML 5规范以前，HTML表单控件没有类似于ComboBox的组件（相当于文本框与下拉菜单结合的组件，该组件既允许用户输入，也允许用户通过下拉菜单进行选择）。HTML 5的list属性弥补了这个不足，list属性的值应该是一个<datalist.../>组件的id。也就是说，list属性必须与<datalist.../>元素结合使用。

➢　<datalist.../>：该元素相当于一个“看不见”的<select.../>元素，用于生成一个隐藏的下拉菜单。<datalist.../>所能包含的子元素与<select.../>元素完全相同。该元素用于与指定了list属性的<input.../>元素结合使用。当双击指定了list属性的文本框时，该文本框将会显示<datalist.../>生成的下拉菜单。

下面页面代码示范了list属性与<datalist.../>元素的用法。

程序清单：codes\03\3.2\list.html
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上面粗体字代码使用list属性指定了一个<datalist.../>元素，这样就把这个单行文本框变成了一个“复合组件”：相当于一个文本框与下拉菜单组合后的效果。在浏览器中浏览该页面，双击页面上的文本框，将可以看到如图3.7所示的效果。
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图3.7　使用list属性把文本框变成ComboBox

需要指出的是，目前只有Firefox、Opera的最新版本才支持该属性，而且两个浏览器处理该属性的行为还有差异：Firefox显示的下拉菜单的每个菜单项都是<option.../>元素的文本，而Opera显示的下拉菜单的每个菜单项都是<option.../>元素的value属性值。图3.8显示了使用Opera浏览该页面的效果。
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图3.8　Opera对list属性的处理

不管是Firefox还是Opera，当用户选择下拉菜单的某个菜单项时，该文本框内将会填入该菜单项对应的<option.../>元素的value属性值。

提示：

为了保证list属性具有较好的、一致的行为，建议使用<datalist.../>定义下拉菜单时，让每个<option.../>元素的文本与value属性值完全相同。

3.2.1.7　autocomplete属性

该属性主要用于与list属性结合使用，当为文本框指定了有效的list属性之后，该文本框下面总会显示一个下拉菜单供用户选择。但在有些时候，可能出于安全性考虑，开发者不想让某些用户看到这个下拉菜单，则可以通过autocomplete属性来实现。该属性支持如下两个属性值。

➢　on：打开autocomplete，文本框下方会显示下拉菜单。

➢　off：关闭autocomplete，文本框下方不会显示下拉菜单。

目前只有Opera的最新版本才支持该属性。

3.2.2　功能丰富的input元素

前面介绍<input.../>元素时已经讲解了可以通过type属性让该元素生成文本框、单选按钮、多选按钮、提交按钮、重设按钮等多种表单控件，而HTML 5则进一步丰富了type属性的类型，从而允许通过<input.../>元素来生成各种不同的表单控件。HTML 5为<input.../>元素的type属性新增了如下几种可能的类型。

➢　color：让<input.../>元素生成一个颜色选择器。当用户在颜色选择器中选中指定颜色后，该文本框内自动显示用户选中的颜色，该文本框的value为该颜色的值，形如#xxxxxx的颜色值。

➢　date：让<input.../>元素生成一个日期选择器。

➢　time：让<input.../>元素生成一个时间选择器。

➢　datetime：让<input.../>元素生成一个UTC日期、时间选择器。

➢　datetime-local：让<input.../>元素生成一个本地日期、时间选择器。

➢　week：让<input.../>元素生成一个供用户选择第几周的文本框。

➢　month：让<input.../>元素生成一个月份选择器。

➢　email：让<input.../>元素生成一个E-mail输入框。浏览器将会自动检查该文本框的value，如果用户在该文本框内输入的内容不符合E-mail格式，浏览器将会不允许提交表单，并自动生成提示。当指定type="email"时，<input.../>元素可指定如下属性。

□　multiple：该属性的值可以是multiple或省略属性值。如果指定了该属性值，则表明该文本框内允许输入多个E-mail地址。

➢　tel：让<input.../>元素生成一个只能输入电话号码的文本框。但这种类型的文本框并没有提供额外的要求，也就是用户完全可以向type="tel"的文本框内输入任意字符串。浏览器并不会执行太多额外的检查。

➢　url：让<input.../>元素生成一个URL输入框。浏览器将会自动检查该文本框的value，如果用户在该文本框内输入的内容不符合URL格式，浏览器将会不允许提交表单，并自动生成提示。

提示：

Opera对type="url"的文本框的处理规则是，如果用户输入的字符串不符合URL规则，Opera自动在用户输入的字符串前面添加http://前缀，这样使得用户输入的字符串符合URL规则。

➢　number：让<input.../>元素生成一个只能输入数字的文本框。

➢　range：让<input.../>元素生成一个拖动条，通过拖动条使得用户只能输入指定范围、指定步长的值。当指定文本框的type="range"时，该文本框还可指定如下3个属性。

□　min：指定该拖动条的最小值。

□　max：指定该拖动条的最大值。

□　step：指定该拖动条的步长。

➢　search：让<input.../>元素生成一个专门用于输入搜索关键字的文本框。这种类型的文本框与type="text"的文本框并没有太大的区别。

下面页面代码示范了HTML 5新增的各种<input.../>元素的用法。

程序清单：codes\03\3.2\input.html
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目前对这些类型的<input.../>元素支持最好的浏览器是Opera，使用Opera浏览该页面，如果用户单击颜色选择文本框，将会看到如图3.9所示的颜色选择器。
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图3.9　颜色选择器文本框

对于所有与日期相关的文本框，浏览器都会自动生成一个日期选择器或时间选择器，当用户单击type="datetime"的文本框时，将会看到如图3.10所示的效果。
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图3.10　日期、时间选择框

对于type="month"、type="week"的<input..../>元素，浏览器同样会生成一个日期选择框供用户选择，只是用户选择时将会显示一个月份或第几周。运行效果如图3.11所示。
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图3.11　选择月份的文本框

对于type="email"的文本框，如果用户输入的字符串不符合E-mail规则，当用户单击提交该表单时，浏览器将会阻止提交该表单，并自动生成提示信息，如图3.12所示。
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图3.12　E-mail输入框的提示信息

对于type="range"的文本框，浏览器会生成一个拖动条，允许用户通过拖动该拖动条来输入数值，如图3.13所示。
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图3.13　指定type="range"生成拖动条

3.2.3　HTML 5新增的表单控件

HTML 5新增了一个<output.../>表单控件，该元素用于显示输出，比如计算结果或脚本的输出。<output.../>元素必须属于某个表单，也就是说，该元素要么定义在表单内部，要么为它指定form属性。

<output.../>元素除了可以指定id、style、class、form等属性之外，还可以指定如下属性。

➢　for：该属性指定该元素将会显示哪个元素的值。该属性值应该是其他元素的id。

注意：

与其他表单控件不同的是，<output.../>所生成的表单控件并不会生成请求参数，它只是用于显示输出。

例如，如下页面代码。

程序清单：codes\03\3.2\output.html
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上面页面代码中粗体字代码定义了两个<output.../>元素，按照HTML 5规范，这两个<output.../>元素应该能自动显示color1、range1两个文本框内的值。但由于目前浏览器的最新版本对该元素的支持尚不理想，因此上面粗体字代码使用了一个非标准属性：onforminput，该属性是一个事件监听器属性，当表单内任何表单控件有输入时将会触发该属性所指定的多条JavaScript代码，程序通过JavaScript代码动态地改变<output.../>元素的输出。

在浏览器中浏览该页面，并改变任意一个文本框内的值，将可以看到如图3.14所示的效果。
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图3.14　使用output元素显示输出

3.3　HTML 5增强的文件上传域

在HTML 5以前，HTML的文件上传域的功能具有很大的局限性，这种局限性主要体现为如下两点。

➢　每次只能选择一个文件进行上传。

➢　客户端代码只能获取被上传文件的文件路径，无法访问实际的文件内容。

HTML 5规范改变了这种现状，HTML 5允许同时选择多文件上传，而且HTML 5允许客户端JavaScript访问实际的文件内容。

3.3.1　FileList对象与File对象

HTML 5为type="file"的<input.../>元素增加了如下两个属性。

➢　accept：该属性控制允许上传的文件类型。该属性值为一个或多个MIME类型字符串。多个MIME类型字符串之间应以逗号分隔。

➢　multiple：该属性设置是否允许选择多个文件。从上面介绍可以看出，只要为type="file"的<input.../>元素增加multiple属性，即可让该文件上传域允许同时选择多个文件。

JavaScript可以通过files属性访问type="file"的<input.../>元素生成的文件上传域内的所有文件，该属性返回一个FileList对象，FileList对象相当于一个数组，开发者可以使用类似于数组的方法来访问该数组内的每个File对象。

File对象是一个JavaScript对象，JavaScript可以通过该对象获取用户浏览的所有文件的信息。File对象包含如下常用属性。

➢　name：返回该File对象对应的文件的文件名，不包括文件路径部分。

➢　type：返回该File对象对应的文件的MIME类型字符串。

➢　size：返回该File对象对应的文件的大小。

下面页面代码示范了如何通过FileList、File对象来访问文件上传域内选择的多个文件。

程序清单：codes\03\3.3\file.html
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提示：

本节页面代码涉及了一定的JavaScript脚本，因此需要读者具有一定的JavaScript知识。如果读者没有相关知识，可以参考本书后面介绍的有关JavaScript的知识。

在浏览器中浏览该页面，并通过该文件上传域选择多个文件，浏览器将会显示如图3.15所示的文件选择框，该文件选择框将只显示图片文件（因为设置了accept="image/*"属性）。
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图3.15　浏览图片文件

提示：

不要单靠accept属性来过滤文件类型，因为这只是客户端的文件类型过滤，这种文件类型过滤是很脆弱的，如果开发者需要进行文件上传，则必须在服务器端对文件类型进行过滤。

单击“显示文件”按钮，将可以看到如图3.16所示的效果。
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图3.16　使用文件上传域浏览多个文件

通过File对象可以获取上传文件的文件名、文件类型、文件大小等信息，如果希望获取文件本身内容（如二进制数据等），则需要借助于FileReader对象。

3.3.2　使用FileReader读取文件内容

FileReader同样是一个JavaScript对象，开发者可以通过该对象在客户端读取文件上传域所选择的文件内容。

FileReader提供了如下方法。

➢　readAsText(file, encoding)：以文本文件的方式来读取该文件，其中encoding参数指定读取该文件时所用的字符集，该参数的默认值是UTF-8。

➢　readAsBinaryString(file)：以二进制方式来读取该文件。通过这种方式可以读取文件内容的二进制数据，这样就可以通过Ajax把数据上传到服务器。

➢　readAsDataURL(file)：以DataURL方式来读取文件。这种方式也可用于读取二进制文件，只是这种方式将会采用base64方式把文件内容编码成DataURL格式的字符串。

提示：

实际上DataURL也是一种保存二进制文件的方式，在一些特殊的场景下（比如一些不支持二进制流的网络环境下），也会考虑把二进制文件转换为DataURL格式的字符串，然后把这个字符串通过网络进行传输。需要的时候，我们也可以把DataURL格式的字符串恢复成原来的文件。

➢　abort()：停止读取。

需要指出的是，FileReader的所有readXxx()方法都是异步方法，这些方法都不会直接返回读取的文件内容，程序必须以事件监听的方式来获取读取的结果。FileReader提供了如下事件来监听读取过程。

➢　onloadstart：FileReader开始读取数据时触发该事件指定的函数。

➢　onprogress：FileReader正在读取数据时触发该事件指定的函数。

➢　onload：FileReader成功读取数据后触发该属性事件的函数。

➢　onloadend：FileReader读取数据完成后触发该事件指定的函数，无论读取成功还是读取失败都将触发该事件指定的函数。

➢　onerror：FileReader读取失败时触发该事件指定的函数。

为了获取成功读取文件后的文件内容，可以通过为onload属性绑定事件监听器来实现。在onload属性指定的事件监听函数中，程序代码可通过FileReader的result属性访问读取文件的结果。例如，如下页面代码分别测试了3种读取文件内容的方式。

程序清单：codes\03\3.3\readFile.html
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在上面程序中，readText函数将会以文本方式来读取文件内容，在文件上传域中选择一个文本文件，并单击“读取文本文件”按钮，将可以看到如图3.17所示的效果。
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图3.17　读取文本文件

对于readAsBinaryString和readAsDataURL两种方式，它们都可以读取二进制文件。例如，随便选择一个文件，并单击“读取二进制文件”按钮，将看到如图3.18所示的效果。
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图3.18　读取二进制文件

对于readAsDataURL方法，它也可以读取二进制文件，但它返回的是该二进制文件编码成DataURL格式的字符串。例如，随便选择一个文件，并单击“以DataURL方式读取”按钮，将看到如图3.19所示的效果。
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图3.19　以DataURL方式读取二进制文件

FileReader在读取文件的过程中可能多次触发onprogress事件，通过该事件绑定监听器即可实时监控文件的读取进度。例如，下面页面代码使用了<progress.../>元素来显示文件的读取进度。

程序清单：codes\03\3.3\progress.html
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上面粗体字代码为FileReader的onprogress事件指定了事件监听器，在文件上传过程中，FileReader会多次触发onprogress事件监听函数，在该函数中程序修改了<progress.../>元素的value属性，这样即可让<progress.../>元素实时显示文件的上传进度。

使用浏览器浏览该页面，选择一个较大的文件（比如100MB左右的文件）后单击“读取二进制文件”按钮，将可以看到如图3.20所示的效果。
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图3.20　使用进度条显示上传进度

需要提醒读者的是，FileReader只是客户端的JavaScript对象，使用FileReader所进行的上传也只是把磁盘上的文件读到浏览器内存中，并未真正上传到服务器。如果需要真正把客户端文件上传到远程服务器，则可把文件数据以POST请求方式提交到远程服务器，远程服务器负责接收并解析文件数据，并把数据内容保存到服务器。

3.4　HTML 5新增的客户端校验

在HTML 5规范以前，客户端校验只能通过JavaScript来完成，HTML 5改变了这种现状，HTML 5为表单控件额外增加了一些输入校验属性。HTML 5页面只要简单地设置这些校验属性即可完成客户端校验。

3.4.1　使用校验属性执行校验

HTML 5为表单控件新增了如下几个校验属性。

➢　required：该属性指定该表单控件必须填写。该属性的值必须是required或完全省略属性值。

➢　pattern：该属性指定该表单控件的值必须符合指定的正则表达式。该属性的值必须是一个合法的正则表达式。

➢　min、max、step：这3个属性只对数值类型、日期类型的<input.../>元素有效，这3个属性控制该表单控件的值必须在min～max之间，并符合step步长。

使用上面这几个属性可以非常方便地完成客户端校验。例如，如下HTML页面中定义了一个“添加图书”的表单，该表单中包含3个表单控件，不同表单控件有不同的要求。

程序清单：codes\03\3.4\attrValid.html
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上面粗体字代码分别定义了3个表单控件必须满足的规则，图书名对应的表单控件要求必须填写；图书ISBN对应的表单控件不仅必须填写，而且必须符合指定的正则表达式；图书价格对应的表单控件必须是数值，而且必须在20～150之间且必须是5的倍数。

在浏览器中浏览该页面，如果不填写任何内容直接提交表单，将会看到如图3.21所示的效果。
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图3.21　浏览器对required字段生成的提示信息

如果为图书名、图书ISBN字段随意填写一些内容，当图书ISBN表单控件内的值不符合指定的正则表达式规则时，提交该表单将会看到如图3.22所示的效果。
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图3.22　浏览器对pattern校验规则生成的提示信息

到目前为止，Firefox暂不支持type="number"的<input.../>元素，因此对min、max、step校验规则的支持也不理想。如果换成Opera浏览器来浏览该页面，并把图书名、图书ISBN填写正确，只是图书价格不符合校验规则，提交表单将会看到如图3.23所示的效果。
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图3.23　浏览器对min、max、step校验规则生成的提示信息

3.4.2　调用checkValidity方法进行校验

前面介绍的通过校验属性执行的输入校验简单、易用，但略显“呆板”，如果开发者想使用对话框来弹出错误提示，或者有其他校验要求，则可借助于HTML 5为表单、表单控件提供的checkValidity()方法进行校验。

➢　如果表单对象调用checkValidity()方法返回true，则表明该表单内的所有表单控件都有效。只要有任意一个表单控件不能通过输入校验，表单对象的checkValidity()方法就会返回false。

➢　如果表单对象调用checkValidity()方法返回true，则表明该表单控件可以通过输入校验；否则返回false。

例如，如下页面代码示范了使用checkValidity()方法执行输入校验。

程序清单：codes\03\3.4\check.html
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上面程序的粗体字代码调用checkValidity()方法对表单控件执行输入校验，如果用户输入的邮件地址不符合规则，当用户单击页面上的“提交”按钮时，将可以看到如图3.24所示的对话框。
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图3.24　调用checkValidity方法执行校验

除此之外，HTML 5为所有表单、表单控件都提供了一个validity属性，该属性的值是一个ValidityState对象，该对象代表了表单、表单控件的输入校验状态，其中ValidityState的valid属性可以表示该表单、表单控件是否通过输入校验。

3.4.3　自定义错误提示

在默认情况下，HTML 5要求浏览器为每个校验规则都提供相应的错误提示，这些错误提示信息是固定的。但在有些情况下，如果我们希望“定制”自己的错误提示信息，而不是显示默认的提示信息，则可以借助于HTML 5为表单控件新增的setCustomValidity()方法来实现，该方法接受一个字符串参数，该字符串将会作为用户“自定义”的错误提示。

需要指出的是，只要调用了某个表单控件的setCustomValidity()方法，就意味着该表单控件没有通过输入校验。因此只有当表单控件本身没有通过输入校验时才能调用该方法，而不是“不问青红皂白”地直接调用该方法来改变错误提示；否则可能导致本来可以通过输入校验的表单控件也变成不能通过输入校验了。

例如，如下页面代码对前面的例子进行了改写，调用了setCustomValidity()方法来定制错误提示。

程序清单：codes\03\3.4\attrValid2.html
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在浏览器中浏览该页面，如果用户输入的图书ISBN不符合规则，将可以看到如图3.25所示的错误提示。
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图3.25　自定义错误提示

提示：

目前浏览器对于自定义错误提示的支持不是很理想，当调用了setCustomValidity()方式改变错误提示之后，即使浏览者在表单控件中输入的内容符合校验规则，浏览者也必须把页面刷新一次。

3.4.4　关闭校验

在某些时候，如果希望暂时关闭HTML 5对表单提供的输入校验，则可以通过如下两种方式来实现。

➢　为<form.../>元素增加novalidate属性，该属性的值要么是novalidate，要么省略属性值。

➢　为type="submit"的<input.../>或<button.../>元素设置formnovalidate属性，该属性的值要么是novalidate，要么省略属性值。

第一种方式将会直接关闭表单的输入校验功能，无论通过哪个按钮提交该表单，该表单都不会执行输入校验；第二种方式则由指定的提交按钮来关闭表单的输入校验，只有当用户通过指定了formnovalidate属性的按钮提交表单时才会关闭表单的输入校验。

3.5　本章小结

本章主要介绍了HTML 5表单及表单控件相关的元素和属性。本章详细介绍了HTML 5从原HTML规范中保留的表单和表单控件，如果读者已掌握相关知识，则可以跳过这部分内容；本章重点介绍了HTML 5新增的表单元素和属性，包括HTML 5为所有表单控件新增的form、formaction、formxxx属性，HTML 5新增的各种功能丰富的<input.../>元素，HTML 5增强的文件上传域等。除此之外，本章也重点介绍了HTML 5新增的客户端校验功能，包括通过required、pattern等属性和调用checkValidity方法进行的校验。这些内容是读者学习本章需要重点掌握的知识。
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本章主要介绍HTML 5绘图的相关知识。在HTML 5以前的时代，前端开发者无法在HTML页面上动态地绘制图片。如果实在需要在HTML页面上动态地生成图片，要么在服务器端生成位图后输出到HTML页面上显示，要么使用Flash等第三方工具。HTML 5的出现改变了这种局面，HTML 5新增了一个<canvas.../>元素，这个元素本身的功能比较有限，但通过该元素可以获取一个CanvasRenderingContext2D对象，该对象是一个功能强大的绘图API。

因为在<canvas.../>元素上绘图是通过CanvasRenderingContext2D对象来完成的，需要使用JavaScript脚本来控制该对象绘图，因此本章介绍的知识需要大量使用JavaScript编程，读者可以参考本书后面知识来阅读本章的JavaScript代码。本章将会详细介绍HTML 5新增的绘图功能，包括绘制几何图形、绘制字符串、利用路径来绘制复杂的集合图形等。本章还会介绍图形变换、图形叠加、图形填充等内容。掌握这些内容之后，开发者可以在<canvas.../>元素上绘制出各种复杂的图形，甚至利用<canvas.../>开发动画、游戏等。

4.1　使用canvas元素

HTML 5新增了一个<canvas.../>元素，该元素专门用于绘制图形。但实际上，<canvas.../>元素自身并不绘制图形，它只是相当于一张空画布。如果开发者需要向<canvas.../>上绘制图形，则必须使用JavaScript脚本进行绘制。

注意：

<canvas.../>元素只是绘制图形的容器，必须使用JavaScript脚本来绘制图形。

在HTML页面上定义<canvas.../>元素与定义其他普通元素并无任何不同，它除了可以指定id、style、class、hidden等通用属性之外，还可以指定如下两个属性。

➢　height：该属性设置该画布组件高度。

➢　width：该属性设置该画布组件宽度。

在HTML网页上定义<canvas.../>元素之后，它只是一张“空白”的画布，画布上面一片空白，一无所有。为了向<canvas.../>元素上绘图，必须经过如下3步。

（1）获取<canvas.../>元素对应的DOM对象，这是一个Canvas对象。

（2）调用Canvas对象的getContext()方法，该方法返回一个CanvasRenderingContext2D对象，该对象即可绘制图形。

（3）调用CanvasRenderingContext2D对象的方法绘图。

下面示例程序在画布上绘制了一个红色矩形。

程序清单：codes\04\4.1\canvas.html
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在浏览器中浏览该页面，将看到网页中的<canvas.../>元素上绘制了一个红色矩形，如图4.1所示。
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图4.1　使用canvas元素绘制图形

通过上面示例不难看出，<canvas.../>元素的用法并不复杂——因为<canvas.../>只是一个绘图用的画布。真正负责绘图的是Canvas对象的getContext()方法返回的CanvasRenderingContext2D对象。因此学习<canvas.../>绘图的重点是学习CanvasRenderingContext2D对象。

提示：

由于本章的所有绘图操作几乎都是在JavaScript脚本中完成的，因此读者需要有一定的JavaScript编程知识才能阅读本章。如果读者没有相关知识，可以参考本书后面介绍的关于JavaScript的知识。

4.2　绘图

<canvas.../>元素的灵活之处在于它可以返回一个绘图API：CanvasRenderingContext2D，这个对象就像其他编程语言里的绘图API，可以自由地在网页上绘制各种图形。

4.2.1　canvas绘图基础：CanvasRenderingContext2D

前面已经介绍到，使用<canvas.../>元素绘图的关键是：①获取CanvasRenderingContext2D对象；②调用CanvasRenderingContext2D对象的方法进行绘图。

每个<canvas.../>元素对应于一个Canvas对象，Canvas对象的getContext(String contextID)方法将会返回一个绘图API，该方法需要一个字符串参数，目前该方法只支持"2d"字符串作为参数，该方法将会返回一个CanvasRenderingContext2D对象。

提示：

Canvas对象的getContext(String contextID)方法之所以设计成需要参数的形式，应该是为了未来的可扩展性考虑的——虽然目前只支持传入"2d"参数，即只支持绘制2D图形；但在未来的日子里，该方法也许可以传入"3d"参数，这样就可以在网页上绘制3D图形了。

HTML 5绘图的组件是Canvas对象，但绘图的核心API是CanvasRenderingContext2D，该对象提供了如表4.1所示的方法绘制各种图形。


表4.1　CanvasRenderingContext2D提供的方法
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除了表4.1所示的各种方法之外，CanvasRenderingContext2D还允许直接修改它的系列属性，这些属性主要用于控制各种绘图风格。CanvasRenderingContext2D提供的各种属性如表4.2所示。


表4.2　CanvasRenderingContext2D提供的属性
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在Canvas提供的绘制方法中还用到了一个API：Path，一个Path代表任意多条直线连接而成的任意图形，当Canvas根据Path绘制时，它可以绘制出任意的形状。

只要读者掌握了表4.1和表4.2所示方法、属性的功能和用法，就可以在Canvas上绘制出各式各样的图形了。

4.2.2　绘制几何图形

从表4.1不难看出，CanvasRenderingContext2D只提供了两个方法来绘制几何图形。

➢　fillRect(float x, float y, float width, float height)：填充一个矩形区域。

➢　strokeRect(float x, float y, float width, float height)：绘制一个矩形边框。

也就是说，CanvasRenderingContext2D只提供了绘制矩形的方法，并没有直接提供绘制其他几何形状（如圆形、椭圆、三角形）的方法。下面程序使用这两个方法来绘制几个简单的矩形。

程序清单：codes\04\4.2\rect.html
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上面程序中粗体字代码先填充了2个矩形区域，接下来绘制了3个矩形边框。绘制3个矩形边框时采用了3种不同的线条连接风格。在浏览器中浏览该页面，将会看到如图4.2所示的效果。
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图4.2　绘制矩形

4.2.3　绘制字符串

CanvasRenderingContext2D为绘制文字提供了如下两个方法。

➢　fillText(String text, float x, float y , [float maxWidth])：填充字符串。

➢　strokeText(String text, float x, float y , [float maxWidth])：绘制字符串边框。

为了设置绘制字符串时所用的字体、字体对齐方式，CanvasRenderingContext2D还提供了如下两个属性。

➢　textAlign：设置绘制字符串的水平对齐方式，该属性支持start、end、left、right、center等属性值。

➢　textBaseAlign：设置绘制字符串的垂直对齐方式，该属性支持top、hanging、middle、alphabetic、idecgraphic、bottom等属性值。

下面程序代码示范了如何利用Canvas来绘制字符串。

程序清单：codes\04\4.2\text.html
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使用浏览器来浏览该页面，将可以看到如图4.3所示的效果。
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图4.3　绘制文字

4.2.4　设置阴影

CanvasRenderingContext2D为设置图形阴影提供了如下属性。

➢　shadowBlur：设置阴影的模糊度。该属性值是一个浮点数，该数值越大，阴影的模糊程度就越大。

➢　shadowColor：设置阴影的颜色。

➢　shadowOffsetX：设置阴影在X方向的偏移。

➢　shadowOffsetY：设置阴影在Y方向的偏移。

下面程序代码示范了为所绘制的形状添加阴影。

程序清单：codes\04\4.2\shadow.html
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在浏览器中浏览该页面，将可以看到如图4.4所示的效果。
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图4.4　启用阴影

4.2.5　使用路径

正如前面提到的，CanvasRenderingContext2D对象只提供了两个绘制矩形的方法，并没有直接提供绘制圆形、椭圆等几何图形的方法。为了在Canvas上绘制更复杂的图形，必须在Canvas上启用路径，借助于路径来绘制图形。

在Canvas上使用路径，可按如下步骤进行。

（1）调用CanvasRenderingContext2D对象的beginPath()方法开始定义路径。

（2）调用CanvasRenderingContext2D的各种方法添加子路径。

（3）调用CanvasRenderingContext2D的closePath()方法关闭路径。

（4）调用CanvasRenderingContext2D的fill()或stroke()方法来填充路径或绘制路径边框。

CanvasRenderingContext2D对象提供了如下方法来添加子路径。

➢　arc(float x, float y, float radius, float startAngle, endAngle, boolean counterclockwise)：向Canvas的当前路径上添加一段弧。绘制以x、y为圆心，radius为半径，从startAngle角度开始，到endAngle角度结束的圆弧。startAngle、endAngle以弧度作为单位。

➢　arcTo(float x1, float y1, float x2, float y2, float radius)：向Canvas的当前路径上添加一段弧。与前一个方法相比，只是定义弧的方式不同。

➢　bezierCurveTo(float cpX1, float cpY1, float cpX2, float cpY2, float x, float y)：向Canvas的当前路径上添加一段贝济埃曲线。

➢　lineTo(float x, float y)：把Canvas的当前路径从当前结束点连接到x、y对应的点。

➢　moveTo(float x, float y)：把Canvas的当前路径的结束点移动到x、y对应的点。

➢　quadraticCurveTo(float cpX, float cpY, float x, float y)：向Canvas的当前路径上添加一段二次曲线。

➢　rect(float x, float y, float width, float height)：向Canvas的当前路径上添加一个矩形。

通过上面介绍的arc()方法，我们可以在Canvas上绘制圆形了。下面程序代码使用循环绘制了10个圆形，而且这10个圆形的透明度逐渐降低。

程序清单：codes\04\4.2\arc.html
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上面程序中粗体字代码绘制了一个角度为Math.PI * 2的圆弧，也就是一个圆形。使用浏览器浏览该页面，将会看到如图4.5所示的效果。
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图4.5　绘制圆形

通过上面程序的运行结果，相信读者对arc(float x, float y, float radius, float startAngle, endAngle, boolean counterclockwise)方法的用法已经比较清楚了，该方法的前两个参数指定圆弧的圆心，第三个参数用于设置圆弧的半径，第四、五个参数则用于设置圆弧的开始角度、结束角度，最后一个参数用于设置是否顺时针旋转。

但可能有读者对arcTo(float x1, float y1, float x2, float y2, float radius)方法感到疑惑，该方法也是绘制一段圆弧。确定这段圆弧的方式是：假设从当前点到P1
 (x1
 ,y1
 )绘制一条线条，再从P1
 (x1
 ,y1
 )到P2
 (x2
 ,y2
 ）绘制一条线条，arcTo()则绘制一段同时与上面两条线条相切，且半径为radius的圆弧。artTo()方法示意图如图4.6所示。
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图4.6　arcTo()方法示意图

下面程序代码使用arcTo()方法绘制了一个圆角矩形（所谓圆角矩形就是在矩形的每个角都绘制一段圆弧）。

程序清单：codes\04\4.2\arcTo.html
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上面程序中4行粗体字代码负责绘制圆角矩形的4个圆角，在浏览器中浏览该页面，将可以看到如图4.7所示的圆角矩形。
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图4.7　绘制圆角矩形

上面代码已经用到moveTo(x,y)和lineTo(x,y)两个方法，其中前者是把绘制点移动到指定点(x,y)，而后者则负责绘制从当前点到指定点(x,y)的线条。借助于lineTo()方法可以绘制任意多边形。例如，下面程序代码使用lineTo()方法来绘制多角星。

程序清单：codes\04\4.2\lineTo.html
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上面程序中粗体字代码表示使用lineTo()方法绘制线条，随着程序中循环次数的控制，createStar()函数就可以创建N角星。在浏览器中浏览该该页面，将看到如图4.8所示的多角星。
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图4.8　绘制多角星

4.2.6　绘制曲线

CanvasRenderingContext2D对象提供了bezierCurveTo()和quadraticCurveTo()两个方法向Canvas的当前路径上添加曲线，这两个方法都用于添加曲线，前者用于添加贝济埃曲线，后者用于添加二次曲线。

绘制贝济埃曲线示意图如图4.9所示。
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图4.9　绘制贝济埃曲线示意图

从图4.9可以看出，确定一条贝济埃曲线需要4个点：

➢　开始点

➢　第一个控制点

➢　第二个控制点

➢　结束点

而bezierCurveTo(float cpX1, float cpY1, float cpX2, float cpY2, float x, float y)方法则负责绘制从路径的当前点（作为开始点）到结束点(x,y)的贝济埃曲线，其中cpX1、cpY1定义第一个控制点的坐标；cpX2、cpY2定义第二个控制点的坐标。

绘制二次曲线示意图如图4.10所示。
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图4.10　绘制二次曲线示意图

从图4.10可以看出，确定一条二次曲线需要3个点：

➢　开始点

➢　控制点

➢　结束点

而quadraticCurveTo(float cpX, float cpY, float x, float y)方法则负责绘制从路径的当前点（作为开始点）到结束点(x,y)的二次曲线，其中cpX、cpY定义控制点的坐标。

下面程序使用了quadraticCurveTo()方法绘制多条相连的曲线，这样就可绘制成花朵的边框。

程序清单：codes\04\4.2\curveTo.html
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上面粗体字代码每次都会计算二次曲线结束点、控制点的坐标，然后调用quadraticCurveTo()方法绘制二次曲线。程序采用循环控制绘制多条前后相连的曲线，这样即可形成花瓣。在浏览器中浏览该页面，将会看到如图4.11所示的花朵。
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图4.11　使用curveTo绘制花朵

4.2.7　绘制位图

CanvasRenderingContext2D为绘制位图提供了3个方法。

➢　void drawImage(Image image, float x, float y)：把image绘制到x、y处。该方法不会对图片做任何缩放处理，绘制出来的图片保持原来的大小。

➢　void drawImage(Image image, float x, float y, float width, float height)：把image绘制到x、y处。该方法会对图片进行缩放，绘制出来的图片宽为width，高为height。

➢　void drawImage(Image image, integer sx, integer sy, integer sw, integer sh, float dx, float dy, float dw, float dh)：该方法将会从image上“挖出”一块来绘制到Canvas上。其中sx、sy两个参数控制从源图片上的哪个位置开始挖取，sw、sh两个参数控制从源图片上挖取的宽度、高度；dx、dy两个参数控制把挖取的图片绘制到Canvas的哪个位置，而dw、dh则控制对绘制图片进行缩放，绘制出来的图片宽为dw，高为dh。

上面3个方法绘制位图时都需要指定一个Image对象，Image提供了如下构造器：

➢　new Image(integer width, integer height)

因此程序可通过如下方法来创建Image对象：
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程序只是创建、加载图片，所以调用Image时无须传入宽、高，这样创建的Image将会与src属性指定的图片保持相同的宽、高。

需要指出的是，为Image的src属性赋值后，Image对象会去装载指定图片，但这种装载是异步的：如果图片数据太大，或者图片来自网络，且网络传输速度较慢，Image对象装载图片就会需要一定的时间开销。为了保证图片装载完成后才去绘制图片，可用如下代码来控制图片的绘制。
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下面页面代码分别示范了3种绘制位图方法的使用。

程序清单：codes\04\4.2\drawImage.html
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在浏览器中浏览该页面，将可以看到如图4.12所示的效果。
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图4.12　绘制位图

4.3　图形特效处理

为了让开发者在Canvas上更方便地绘制各种图形，CanvasRenderingContext2D还提供了坐标变换支持。通过使用坐标变换，开发者无须烦琐地计算每个点的坐标，只需对坐标系统进行整体变换即可。

4.3.1　使用坐标变换

CanvasRenderingContext2D提供了如下3个方法进行坐标变换。

➢　translate(float dx, float dy)：平移坐标系统。该方法相当于把原来位于(0,0)位置的坐标原点平移到(dx,dy)点。在平移后的坐标系统上绘制图形时，所有坐标点的X坐标都相当于增加了dx，所有点的Y坐标都相当于增加了dy。

➢　scale(float sx, float sy)：缩放坐标系统。该方法控制坐标系统水平方向上缩放sx，垂直方向上缩放sy。在缩放后的坐标系统上绘制图形时，所有坐标点的X坐标都相当于乘以了sx因子，所有点的Y坐标都相当于乘以了sy因子。

➢　rotate(float angle)：旋转坐标系统。该方法控制系统旋传angle弧度。在旋转后的坐标系统上绘制图形时，所有坐标点的X、Y坐标都相当于旋转了angle弧度之后的坐标。

为了让开发者在进行坐标变换时无须计算多次坐标变换后的累加结果，CanvasRenderingContext2D还提供了如下两个方法来保存、恢复绘图状态。

➢　save()：保存当前的绘图状态。

➢　restore()：恢复之前保存的绘图状态。

需要说明的是save()方法保存的绘图状态，不仅包括当前坐标系统的状态，也包括CanvasRenderingContext2D所设置的填充风格、线条风格、阴影风格的各种绘图状态。但save()方法不会保存当前Canvas上绘制的图形。

下面程序采用循环绘制50个矩形，绘制每个矩形时先进行坐标变换。

程序清单：\codes\04\4.3\transform.html
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上面程序中粗体字代码保证每次绘制矩形前先进行坐标变换，这样使多次绘制的矩形产生“错位”、缩放。使用浏览器浏览该页面，将看到如图4.13所示的效果。
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图4.13　使用坐标变换产生的效果

4.3.2　坐标变换与路径结合使用

如果在坐标变换之后的坐标系统内创建路径，创建路径所用的每个点的坐标也是变换后的结果，因此整个路径都是基于“坐标变换”后的坐标系统的。

下面程序使用循环绘制多个“花朵”。为了使多个“花朵”不会重合在一起，程序并未自行计算每个“花朵”的位置，而是先进行坐标变换，然后在变换后的坐标系统上绘制“花朵”（花朵是一个路径），这样即可保证多个花朵的位置错开。

下面程序使用定时器来控制不断地重绘界面，从而让界面产生“雪花飘飘”的动画效果。

程序清单：\codes\04\4.3\snow.html
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上面程序中粗体字代码就是坐标变换的关键代码，程序绘制每朵雪花之前，先进行坐标平移，再进行坐标旋转。不仅如此，程序在坐标变换之前先调用CanvasRenderingContext2D的save()方法保存绘图状态，雪花绘制完成后调用restore()方法恢复原有的坐标系统，这样就避免了开发者需要计算多次变换的累加效果。

在浏览器中浏览该页面，将可以看到如图4.14所示的“雪花飘飘”效果。
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图4.14　坐标变换与路径结合使用产生的效果

4.3.3　使用矩阵变换

除了上面介绍的translate()、scale()和ratote() 3个坐标变换方法之外，CanvasRenderingContext2还提供了一个更通用的坐标变换方法。

➢　transform(m11, m12, m21,m22, dx,dy)：这是一个基于矩阵变换的方法。其中前4个参数将组成变换矩阵；dx、dy将负责对坐标系统进行平移。

提示：

前面介绍的translate()、scale()和ratote() 3个坐标变换方法其实都可通过transform()方法来实现，只是通过transform()方法进行坐标变换比较复杂。使用前3个方法就可以完成的坐标变换，就没有必要使用transform()来进行坐标变换了。

对于transform()方法而言，其中(m11, m12, m21, m22)将会组成变换矩阵，变换前每个点(x,y)与该矩阵相乘后得到变换后该点的坐标。按矩阵相乘的算法：
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上面公式算出来的坐标还要加上dx、dy这两个横向、纵向上的偏移，因此对于点(x,y)，如果是在经过transform()方法变换后的坐标系统上，那么该点的坐标实际上是(x*m11+ y*m21+dx, x*m12+y*m22+dy)。

掌握矩阵变换的理论之后，接下来就可以使用矩阵变换来实现自定义变换了。比如，系统本身并未提供“倾斜”变换的方法，但我们可以借助于transform()方法来弥补这个不足。

对于“倾斜”变换而言，Y坐标无须变换，只要将X坐标横向移动tan(angle) * Y即可，这就是实现倾斜变换的理论基础。下面页面代码实现了倾斜变换，并对坐标系统应用了倾斜变换。

程序清单：\codes\04\4.3\skew.html
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上面粗体字代码实现了skew()方法：倾斜变换。然后使用循环绘制了30个矩形。使用浏览器浏览该页面，将会看到如图4.15所示的效果。
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图4.15　使用transform()实现倾斜变换的效果

4.4　控制叠加风格

在前面多次看到了两次绘制的图形“叠加”效果，在默认情况下，后面绘制的图形将会完全覆盖前面绘制的图形。这种情况能解决大部分的绘制情况，但在某些特殊情况下，我们还需要其他的叠加风格，这可通过修改CanvasRenderingContext2D的globalCompositeOperation属性来实现。该属性支持如下几个属性值。

➢　source-over：新绘制的图形将会显示在顶层，覆盖以前绘制的图形。这是默认的行为。

➢　destination-over：新绘制的图形将放在原图形的后面。

➢　source-in：新绘制的图形与原图形做in运算，只显示新图形与原图形重叠的部分，新图形与原图形的其他部分都变成透明的。

➢　destination-in：原图形与新绘制的图形做in运算，只显示原图形与新图形重叠的部分，新图形与原图形的其他部分都变成透明的。

➢　source-out：新绘制的图形与原图形做out运算，只显示新图形与原图形不重叠的部分，新图形与原图形的其他部分都变成透明的。

➢　destination-out：原图形与新绘制的图形做out运算，只显示原图形与新图形不重叠的部分，新图形与原图形的其他部分都变成透明的。

➢　source-atop：只绘制新图形与原图形重叠部分和原图形未被覆盖的部分。新图形的其他部分变成透明的。

➢　destination-atop：只绘制原图形与新图形重叠部分和新图形未重叠的部分。原图形的其他部分变成透明的。不绘制新图形的重叠部分。

➢　lighter：新图形和原图形都绘制。重叠部分绘制两种颜色值相加的颜色。

➢　xor：绘制新图形与原图形不重叠部分，重叠部分变成透明的。

➢　copy：只绘制新图形。原图形变成透明的。

下面页面代码使用了一个下拉菜单让用户来选择“叠加风格”，当用户选择了指定的“叠加风格”后，Canvas会自动重绘。

程序清单：\codes\04\4.4\composite.html
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上面程序中粗体字代码用于控制Canvas的“叠加风格”，在浏览器中浏览该页面，随便选择一个“叠加风格”，将可以看到如图4.16所示的效果。
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图4.16　叠加风格

4.5　控制填充风格

前面程序设置CanvasRenderingContext2D的fillStyle属性时，设置的属性值只是一个颜色值，将该属性设置为颜色值表明使用纯色填充。实际上，CanvasRenderingContext2D还支持使用渐变填充和位图填充。

所谓渐变填充，指的是填充颜色从一个颜色平滑过渡到另一个颜色，HTML 5使用CanvasGradient来代表渐变填充；位图填充则指平铺多张位图，使之布满整个图形，HTML 5使用CanvasPattern来代表位图填充。

4.5.1　线性渐变

使用线性渐变只要按如下步骤进行即可。

（1）调用CanvasRenderingContext2D的createLinearGradient(float xStart, float yStart, float xEnd, float yEnd)方法创建一个线性渐变，该方法返回一个CanvasGradient对象。

（2）调用CanvasGradient对象的addColorStop(float offset, String color)方法向线性渐变对象中添加颜色。其中offset参数控制添加颜色的点，该参数是一个0～1之间的小数，其中0表示把颜色添加在起始点，1表示把颜色添加在结束点；而color则控制颜色值。

（3）将CanvasGradient对象赋给CanvasRenderingContext2D的fillStyle或StrokeStyle属性。

下面程序使用CanvasGradient绘制了渐变填充的矩形，并绘制了一个边框渐变的圆形。

程序清单：codes\04\4.5\lineGradient.html
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上面程序中粗体字代码是创建、设置线性渐变对象，并使用线性渐变作为填充颜色、边框颜色的关键代码。在浏览器中浏览该页面，将可以看到如图4.17所示的效果。
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图4.17　线性渐变效果

4.5.2　圆形渐变

除了线性渐变之外，CanvasRenderingContext2D还提供了一个createRadialGradient(float xStart, float yStart, float radiusStart, float xEnd, float yEnd, float radiusEnd)方法，该方法也用于创建一个CanvasGradient对象。该方法的xStart、yStart控制渐变开始圆圈的圆心，radiusStart则控制开始圆圈的半径；xEnd、yEnd控制渐变结束圆圈的圆心，radiusEnd则控制结束圆圈的半径。

使用createRadialGradient()创建圆形渐变与使用createLinearGradient()创建线性渐变的步骤完全相似，此处不再赘述。

下面程序创建了两个圆形渐变，并分别为矩形、圆形设置了圆形渐变。

程序清单：codes\04\4.5\radialGradient.html
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上面程序中粗体字代码是创建、设置圆形渐变对象，并使用圆形渐变作为填充颜色的关键代码。在浏览器中浏览该页面，将可以看到如图4.18所示的效果。
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图4.18　圆形渐变效果

4.5.3　位图填充

HTML 5为位图填充提供了CanvasPattern对象，使用位图填充的步骤如下。

（1）调用CanvasRenderingContext2D的createPattern(Image image,String repetitionStyle)方法创建一个位图填充，该方法返回一个CanvasPattern对象。该方法的第一个参数代表作为填充的位图对象；第二个参数代表重复风格，该参数接受如下几个参数值。

➢　repeat：填充时位图在X、Y两个方向上平铺重复。该参数的默认值是repeat。

➢　repeat-x：填充时位图只在X方向上平铺重复。

➢　repeat-y：填充时位图只在Y方向上平铺重复。

➢　no-repeat：填充时位图不平铺重复。

（2）将CanvasPattern对象赋给CanvasRenderingContext2D的fillStyle或StrokeStyle属性。

下面程序示范了如何使用位图填充来填充一个矩形，并使用位图填充作为圆形的边框。

程序清单：codes\04\4.5\ImagePattern.html
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上面程序中粗体字代码就是创建并使用位图填充的关键代码，CanvasPattern对象既可赋值给fillStyle属性（作为几何形状的填充），也可赋值给strokeStyle属性（作为几何形状的边框），上面程序示范了这两个用法。在浏览器中浏览该页面，将看到如图4.19所示的效果。
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图4.19　使用位图填充效果

4.6　位图处理

CanvasRenderingContext2D还提供了一些方法对位图进行特殊处理，例如，使用clip()方法执行位图裁剪，对位图进行像素处理等。下面将会详细介绍相关知识。

4.6.1　位图裁剪

CanvasRenderingContext2D提供了一个clip()方法，这个方法会把Canvas的当前路径裁剪下来。一旦调用了CanvasRenderingContext2D对象的clip()方法之后，接下来向Canvas绘制图形时，只有被clip()裁剪的路径覆盖的部分才会被显示出来。

基于以上理论，我们可以非常方便地通过clip()方法实现位图裁剪功能，实现位图裁剪的步骤如下。

（1）将需要从位图上裁剪的部分定义成Canvas上的路径。

（2）调用CanvasRenderingContext2D的clip()方法把路径裁剪下来。

（3）绘制位图——此时只有被clip()裁剪的路径覆盖的部分才会被显示出来。

下面示范了一个动画裁剪程序，程序通过计时器不断地改变裁剪区域的大小，这样即可不断地改变位图的显示区域。

程序清单：codes\04\4.6\clip.html
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上面程序中粗体字代码就是创建路径，并利用路径对位图进行裁剪的关键代码。在浏览器中浏览该页面，将可以看到如图4.20所示的效果。
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图4.20　位图裁剪效果

4.6.2　像素处理

CanvasRenderingContext2D还提供了如下两个功能非常强大的像素处理方法。

➢　CanvasPixelArray getImageData(int x, int y, int width, int height)：该方法获取Canvas上从(x,y)点开始，宽为width、高为height的图片区域的数据。该方法的返回值是一个CanvasPixelArray对象，该对象具有width、height、data等属性。其中data属性是一个形如[r1,g1,b1,a1, r2,g2,b2,a2, r3,g3,b3,a3,…,rN,gN,bN,aN]的数组，该数组中每4个元素对应一个像素点。

➢　putImageData(CanvasPixelArray data, x, y)：该方法负责把data里的数据放入Canvas中从(x,y)点开始的区域。该方法将会直接改变Canvas上的图像数据。

通过CanvasRenderingContext2D提供的上面两个像素处理方法，我们可以对图片进行各种复杂的处理，例如改变图片透明度、图片反色、图片高亮、剪切、复制等；如果配合图像处理的一些算法理论，甚至可以对图片进行模糊、降噪等复杂的滤波处理。

下面程序示范了如何利用像素处理方法来改变图片的透明度。

程序清单：codes\04\4.6\alpha.html
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上面程序的关键代码只有3行，其中第一行粗体字代码用于获取Canvas上指定区域的图片；第二行粗体字代码采用循环依次改变每个像素的透明度；第三行粗体字代码将修改后的图片数据放回Canvas上。在浏览器中浏览该页面，将可以看到如图4.21所示的效果。
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图4.21　改变透明度效果

除此之外，也可以对图片执行高亮处理。所谓高亮，就是把图片的每个像素的R、G、B值都按比例增大。下面程序代码示范了如何对图片执行高亮处理。

程序清单：codes\04\4.6\light.html
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对图片执行高亮处理的方式与改变透明度的方式大致相似，此处不再详述。本程序绘制了两张图片，一张是高亮之前的原始图片，一张是高亮之后的图片。在浏览器中浏览该页面，将可以看到如图4.22所示的图片效果。
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图4.22　高亮处理效果

4.7　输出位图

当程序通过CanvasRenderingContext2D在Canvas上绘图完成后，还可调用Canvas提供的如下方法来输出位图。

➢　toDataURL(String type)：该方法把Canvas对应的位图编码成DataURL格式的字符串。该方法的type参数是一个形如image/png格式的MIME字符串。

前面已经介绍过，DataURL格式是一种保存二进制文件的方式，我们既可把图片转换为DataURL格式的字符串，也可把DataURL格式的字符串恢复成原来的文件。大部分浏览器已经支持把DataURL格式的字符串恢复成原来的图片。

下面程序示范了把Canvas图片输出为DataURL字符串。

程序清单：codes\04\4.7\toDataURL.html

[image: alt]


上面程序中粗体字代码调用了Canvas的toDataURL()方法把图片输出成DataURL字符串，并使用<img../>元素来显示输出结果。使用浏览器浏览该页面，将可以看到如图4.23所示的效果。
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图4.23　输出位图

由于Firefox本身已经支持把DataURL格式的字符串恢复成图片，因此页面使用<img.../>元素显示图片可以看到如图4.23所示的效果。

实际上，Canvas可以把图片转换成DataURL格式的字符串，这个字符串既可通过网络传输，也可保存到磁盘、数据库中，这样就可以持久地保存使用Canvas绘制的图片了。

4.8　本章小结

本章详细介绍了HTML 5新增的绘图功能，HTML 5的绘图支持主要由<canvas.../>标签和CanvasRenderingContext2D来完成，而CanvasRenderingContext2D则是绘图的核心API，也是学习本章需要重点掌握的内容。本章详细介绍了如何利用CanvasRenderingContext2D来绘制几何图形、绘制字符串、设置阴影、使用路径绘制复杂的几何图形、绘制曲线、绘制位图等，这些都是使用CanvasRenderingContext2D绘图的基本功。

CanvasRenderingContext2D是一个功能非常强大的绘图API，本章还介绍了绘图过程中的坐标变换、矩阵变换、控制叠加风格、线性填充、圆形填充、位图填充、对位图进行裁剪、对位图像素进行处理等高级知识，这些内容也是读者学习本章需要重点掌握的知识。





CHAPTER 5

第5章

HTML 5的多媒体支持

本章要点
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在HTML 5规范之前，如果希望在网页上播放视频、音频，通常都需要借助于第三方插件，比如Flash；除此之外，开发者也可以使用自主开发的多媒体播放插件。但无论哪种方式，都需要在浏览器上安装插件，而不是由浏览器本身提供支持，因此不仅烦琐，而且容易导致安全性问题。

HTML 5规范的出现改变了这种现状，HTML 5新增了<audio.../>和<video.../>两个元素，开发者可以通过这两个元素在HTML页面上播放音频、视频。通过使用这两个元素播放多媒体，无须在浏览器上安装任何插件，只要浏览器本身支持HTML 5规范即可。不仅如此，开发者使用这两个元素来播放音频、视频也十分简单，因为使用<audio.../>和<video.../>两个元素非常简单，并不比使用<img.../>元素来显示图片复杂。目前，各种主流浏览器如Internet Explorer 9以上版本、Firefox、Opera、Safari、Chrome等浏览器的最新版本都已支持<audio.../>和<video.../>元素。

5.1　使用audio和video元素

在HTML页面上使用<audio.../>元素和使用<video.../>元素并不复杂，和使用<img.../>等HTML元素并无太大的区别。

例如，在如下页面中使用<audio.../>元素播放音频。

程序清单：codes\05\5.1\audioplay.html
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正如从上面粗体字代码所看到的，可以在<audio.../>元素的开始标签和结束标签之间放置文本内容，不支持<audio.../>元素的浏览器就会显示这段文本内容。

使用浏览器浏览该页面，可以看到如图5.1所示的界面。
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图5.1　播放音频

使用<video.../>元素播放视频同样简单，例如，如下页面代码：

程序清单：codes\05\5.1\videoplay.html
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正如从上面粗体字代码所看到的，可以在<video.../>元素的开始标签和结束标签之间放置文本内容，不支持<video.../>元素的浏览器就会显示这段文本内容。

使用浏览器浏览该页面，可以看到如图5.2所示的视频播放界面。
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图5.2　播放视频

看到上面两个页面中播放音频、播放视频的代码，是否感觉简单得难以置信。在HTML 5时代，一切就这么简单，无须安装插件，无须书写任何烦琐的代码，播放音频、视频就像使用<img.../>元素显示图片一样简单。

提示：

当我们在HTML页面上放置了<audio.../>、<video.../>元素之后，就相当于在页面上添加了一个内置支持的音频、视频播放器。

上面页面代码中使用<audio.../>、<video.../>元素时都指定了src、controls属性，实际上这两个元素的绝大部分属性都是通用的。表5.1显示了<audio.../>、<video.../>元素支持的全部属性。


表5.1　audio、video支持的属性
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从表5.1可以看出，只要为<audio.../>、<video.../>元素指定了controls属性，它们就会生成播放控制条，因此可以在图5.1、图5.2上看到两个播放器的播放控制条。

虽然使用HTML 5来播放音频、视频十分简单，但我们知道目前现有的音频、视频格式非常多，而且有些格式还涉及相应厂商的专利，所以各浏览器厂商无法自由地使用这些音频、视频的解码器。因此现有浏览器能支持的音频格式、视频格式比较有限。

对于音频格式而言，HTML 5目前推荐使用OGG Vobis压缩格式，这是一种全新的音频压缩格式，与大家熟知的MP3压缩格式类似。但与MP3不同的是，OGG Vobis是完全免费、开放和没有专利限制的，因此非常便于各浏览器厂商内置这种压缩格式的解码器。

就音质方面来说，OGG Vobis压缩格式也很优秀，它有一个很出众的特点，就是支持多声道，一旦OGG Vobis压缩格式流行起来，以后就可以用普通的手机、随身听来听DTS编码的多声道音乐了。就音质来看，OGG Vobis压缩格式与MP3压缩格式在音质上并无明显差别。

就压缩率方面来看，MP3和OGG Vobis都是有损压缩，而且OGG Vobis采用了更先进的算法来减少音质损失。

总结起来一句话：MP3格式具备的，OGG Vobis都具备了，而且更加优秀；OGG Vobis的最大优点在于完全免费，而且开放。

对于视频格式而言，HTML 5曾经考虑使用OGG Theora格式作为默认的视频解码器，但后来受到了苹果公司的反对，而且这种视频压缩格式的视频画面质量也不理想，于是HTML 5规范又将OGG Theora从HTML 5推荐中删除了。与此同时，另一个与MP4兼容的压缩格式——H.264也因为遭到Firefox、Opera等浏览器厂家的反对被迫下线。

后来，Google收购了On2 Technologies公司，收购该公司获得了该公司最新推出的On2 VP8视频压缩技术。VP8能以更少的数据提供更高质量的视频，而且只需较小的处理能力即可播放视频，是网络电视、IPTV和视频会议理想的视频压缩格式。

Google在完成收购之后的Google I/O开发者大会上，Google开放了VP8视频编码技术源代码并免费提供给所有开发者使用。与此同时，Firefox、Opera和Chrome等浏览器同时宣布支持VP8的编码格式。

总结起来一句话：目前HTML 5推荐使用VP8作为视频压缩格式。

表5.2列出了各浏览器对各种音频格式的支持情况。


表5.2　各浏览器的音频支持情况
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表5.3列出了各浏览器对各种视频格式的支持情况。


表5.3　各浏览器的视频支持情况
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考虑到各浏览器对音频、视频的支持互不相同，开发者可能希望为<audio.../>元素、<video.../>元素指定多个媒体源，此时就可以借助于<source.../>子元素来实现。

<source.../>元素可指定如下两个重要属性。

➢　src：该属性指定音频、视频文件的URL。

➢　type：该属性指定音频、视频文件的类型，该属性的值既可以是简单的MIME字符串，例如audio/ogg、audio/mpeg等，也可以是MIME字符串并带codecs属性，codecs属性用于指定该视频文件的编码格式。例如，可以指定为audio/ogg;codecs='vobis'。通常来说，指定codecs属性可以提供更多信息，更便于浏览器判断是否能播放此种类型的音频、视频。

例如，如下页面代码为<audio.../>元素指定了多个音频文件源。

程序清单：codes\05\5.1\audioMultiSource.html
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对于上面页面代码来说，只要该浏览器支持<audio.../>元素，无论该浏览器是支持OGG Vobis压缩格式，还是支持MP3压缩格式，抑或是只支持WAV格式，该浏览器总可以找到适合自己的音频文件，因此总可以正常播放。

5.2　使用JavaScript脚本控制媒体播放

除了在HTML页面中使用<audio.../>元素、<video.../>元素播放音频、视频之外，很多时候我们也需要在JavaScript脚本中控制<audio.../>元素、<video.../>元素的播放，就像在JavaScript脚本中控制其他元素一样。

5.2.1　HTMLAudioElement与HTMLVideoElement支持的方法

在JavaScript脚本中获取<audio.../>元素对应的对象为HTMLAudioElement对象，<video.../>元素对应的对象为HTMLVideoElement对象。

HTMLAudioElement对象和HTMLVideoElement对象支持的方法有如下几个。

➢　play()：播放音频、视频。

➢　pause()：暂停播放。

➢　load()：重新装载音频、视频文件。

➢　canPlayType(type)：判断该元素是否可播放type类型的音频、视频。该属性指定该音频、视频文件的类型，该属性的值既可以是简单的MIME字符串，例如audio/ogg、audio/mpeg等，也可以是MIME字符串并带codecs属性，codecs属性用于指定该视频文件的编码格式。例如，可以指定为audio/ogg;codecs='vobis'。该方法可返回如下3个值。

□　probably：该浏览器支持播放此种类型的音频、视频。

□　maybe：该浏览器可能支持播放此种类型的音频、视频。

□　空字符串：该浏览器不支持播放此种类型的音频、视频。

下面页面代码实现了一个简单的音乐播放器，它支持两种播放模式：随机播放和顺序播放。当用户选择随机播放时，页面将随机播放任意一个音频文件；当用户选择顺序播放时，页面将按顺序依次播放每个音频文件。

程序清单：codes\05\5.2\musicPlayer.html
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上面页面代码为HTMLAudioElement对象的onended事件指定了一个事件监听器，当该播放器播放完一个音频文件之后，程序控制随机加载一个音频文件，或按顺序加载下一个音频文件（取决于playType变量的值），接着程序调用HTMLAudioElement对象的play()方法来播放音频。

在浏览器中浏览该页面，将会看到如图5.3所示的界面。
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图5.3　音乐播放器

5.2.2　HTMLAudioElement与HTMLVideoElement的属性

当调用HTMLAudioElement、HTMLVideoElement的方法播放媒体后，JavaScript脚本可能还需要通过它们的属性来了解其状态。

HTMLAudioElement与HTMLVideoElement的属性如表5.4所示。


表5.4　HTMLAudioElement、HTMLVideoElement的属性
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上面多个属性都涉及一个TimeRanges对象，这是一个类似于数组的对象，该对象里可能包含多个时间段（但实际上上面各属性返回的TimeRanges里通常只包含一个时间段）。与数组类似，TimeRanges对象包含了一个length属性，该属性可以获取该TimeRanges里包含几个时间段，如果该对象里没有包含任何时间段，该length属性将返回0。

TimeRanges还提供了如下两个方法。

➢　start(index)：返回第index+1个时间段的开始时间。如果要获取TimeRanges里第一个时间段的开始时间，把index参数设为0即可。

➢　end(index)：返回第index+1个时间段的结束时间。如果要获取TimeRanges里第一个时间段的结束时间，把index参数设为0即可。

需要指出的是，表5.4列出的这些属性是HTMLAudioElement、HTMLVideoElement已经实现的数据，但有些浏览器（比如Firefox）虽然已经提供了对<audio.../>、<video.../>元素的支持，但也有可能并未完整地支持这些属性。

5.3　事件监听

与其他HTML元素完全类似的是，<audio.../>元素和<video.../>元素也会触发一些事件， JavaScript脚本同样为这些事件绑定了事件监听器。

5.3.1　事件

在HTML页面上使用<audio.../>、<video.../>元素时，除了可能触发onclick、onfocus等通用事件之外，还可能触发这两个元素所特有的一些事件。表5.5列出了<audio.../>、<video.../>所特有的事件。


表5.5　audio、video元素所特有的事件
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掌握了<audio.../>、<video.../>元素可能触发的事件之后，接下来既可以在HTML元素中为它们绑定事件监听器，也可以在JavaScript脚本中为它们绑定事件监听器，与为其他普通HTML元素绑定事件监听器并无任何区别。

5.3.2　监听器

前面已经见过为<audio.../>元素的onended事件绑定事件监听器的示例，此处再介绍一个为<video.../>的ontimeupdate事件绑定事件监听器的例子：通过为ontimeupdate事件绑定监听器可以实时监控音频、视频的播放位置。页面代码如下。

程序清单：codes\05\5.3\videoplay.html
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上面粗体字代码用于为<video.../>的ontimeupdate事件绑定监听器，在视频播放过程中，由于播放位置被不断地改变，该事件也将不断地触发，这样就可以不断地更新页面显示。在浏览器中浏览该页面，将看到如图5.4所示的界面。
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图5.4　动态显示播放时间

5.4　本章小结

本章主要介绍了HTML 5的多媒体支持，包括使用<audio.../>元素播放音频，使用<video.../>元素播放视频。本章详细介绍了<audio.../>、<video.../>两个元素的功能和用法。除此之外，本章还详细介绍了如何在JavaScript脚本中控制播放音频、视频，包括HTMLAudioElement、HTMLVideoElement两个元素所支持的属性和方法，通过这些属性和方法，开发者就可以在JavaScript脚本中控制播放音频、视频了。本章也介绍了<audio.../>、<video.../>元素的事件和事件监听器。


第二部分

CHAPTER 6

第6章

级联样式单与CSS选择器

本章要点
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Cascading Style Sheet（级联样式单），缩写为CSS，也被称为层叠样式单，主要用于网页风格设计，包括字体大小、颜色，以及元素的精确定位等。在传统的Web网页设计里，使用CSS样式单能让原来单调的HTML网页更富表现力。

HTML 5规范推荐把页面外观交给CSS去控制，而HTML标签则负责标签、语义部分。HTML 5删除了传统的<font.../>、<big.../>和<strike.../>等专门控制页面外观的标签，而把页面外观的控制工作交给CSS负责。换句话说，对于一个前端程序员来说，仅掌握HTML 5绝对是不够的，开发者必须同时掌握HTML 5+CSS的相关知识。

CSS在1996年年底面世，到现在已经走过了十几年的历史，几乎所有的浏览器都已对CSS提供了很好的支持。目前CSS的最新规范是CSS 3.0，这也是本书所介绍的CSS规范。

6.1　样式单概述

样式单（Style Sheet）是一种专门描述结构文档表现方式的文档，它既可以描述这些文档如何在屏幕上显示，也可以描述它们的打印效果，甚至声音效果。样式单一般不包含在结构化文档的内部，而以独立的文档方式存在。与HTML描述数据显示方式的传统方法相比，样式单有许多突出的优点。

➢　表达效果丰富：
 样式单可以支持文字和图像的精确定位、三维层技术以及交互操作等，对于文档的表现力远远超过HTML中的标记。更重要的是，样式单的标准规范独立于其他结构文档的规范，当需要实现更丰富的表达效果时，仅需修改样式单即可，无须修改原始的数据文档内容。

➢　文档体积小：
 在实际应用中，如果相同标记下的内容有相同的表现方式，使用传统的方法需要为每个标记分别定义显示格式，造成大量的重复定义。而在样式单中，对于同一类标记只需进行一次格式定义即可，大大缩小了需要传输的文件体积，可提高传输速度，并节约带宽。

➢　便于信息检索：
 虽然样式单可以实现非常复杂的显示效果，但样式单的显示逻辑与数据逻辑分离，显示细节的描述并不影响文档中数据的内在结构。因此，网络搜索引擎对文档进行检索时，更容易检索到有用信息。

➢　可读性好：
 样式单对各种标记的显示进行集中定义，且定义方式直观易读。这使得它易学易用，可读性、可维护性都比较好。而结构化的数据文档也相对简洁、清晰，突出对内容本身的描述功能。

正是由于样式单的种种优点，W3C组织大力提倡使用样式单描述结构文档的显示效果。迄今为止，W3C已经给出了两种样式单语言的推荐标准，一种是级联样式单CSS（Cascading Style Sheets），另一种是可扩展样式单语言XSL（eXtensible Stylesheet Language）。

6.1.1　CSS概述

级联样式单是一系列格式规则，这些规则用于控制网页内容的外观：从精确的布局定位到特定的字体和样式，CSS样式都可以一样表现出色，甚至对于一些网页特效，也可借助于CSS实现。CSS样式单除了可用于控制HTML文档的显示外，也可用于控制XML文档的显示格式。

CSS样式单可以将数据逻辑和显示逻辑分离，从而提高文件的可读性。除此之外，CSS还可以提供其他的显示方式，例如声音（虽然这种情况很少见，但如果浏览者有这种需求也是可实现的）。CSS主要提供如下两个功能。

➢　对页面的字体、颜色控制更加细腻，让页面内容更富表现力，CSS的表现效果远远超出传统HTML页面的color、bgcolor等属性的表现力。

➢　通过CSS控制整站风格，CSS样式单可以同时控制整个站点所有页面的风格，如果整个站点所有的页面效果都需要改变，则可直接通过CSS样式单控制，避免逐个修改每个页面文件。

6.1.2　CSS的发展历史

目前，CSS的最新版本是CSS 3.0，这也是本书所介绍的CSS版本。下面简单介绍CSS的发展历史。

➢　CSS 1.0：1996年12月，CSS 1.0作为第一个正式规范面世，其中已经加入了字体、颜色等相关属性。

➢　CSS 2.0：1998年5月，CSS 2.0规范正式推出。这个版本的CSS也是最广为人知的一个版本，以前的前端开发者使用的一般的就是这个版本的CSS规范。

➢　CSS 2.1：2004年2月，CSS 2.1对原来的CSS 2.0进行了一些小范围的修改，删除了一些浏览器支持不成熟的属性。CSS 2.1可认为是CSS 2.0的修订版。

➢　CSS 3.0：2010年，CSS 3规范推出，这个版本的CSS完善了前面CSS存在的一些不足，例如，颜色模块增加了色彩校正、透明度等功能；字体模块则增加了文字效果、服务器字体支持等；还增加了变形和动画模块等。

虽然此处我们介绍的是CSS 3.0规范，但需要指出的是，目前依然有些浏览器（尤其是Internet Explorer）对CSS 3.0的支持不甚理想。如果是一些更早期的浏览器，那就更不可能支持CSS 3.0规范了。因此开发者在使用CSS 3.0时，应该先评估用户的浏览器环境是否支持相应的CSS版本。

6.2　CSS样式单的基本使用

CSS样式单可以控制HTML文档的显示。但在控制文档的显示之前，首先应在需要显示的HTML文档中导入CSS样式单。为了在HTML文档中使用CSS样式单，有如下4种使用样式单的方式。

➢　链接外部样式文件：这种方式将样式文件彻底与HTML文档分离，样式文件需要额外引入。在这种方式下，一批样式可控制多份文档。

➢　导入外部样式文件：这种方式与上一种方式类似，只是使用@import来引入外部样式单。

➢　使用内部样式定义：这种方式是通过在HTML文档头定义样式单部分来实现的。在这种方式下，每批CSS样式只控制一份文档。

➢　使用内联样式：这种方式将样式内联定义到具体的HTML元素，通常用于精确控制一个HTML元素的表现。在这种方式下，每份CSS样式只控制单个HTML元素。

下面依次介绍使用样式单的各种方式。

6.2.1　引入外部样式文件

HTML文档中使用<link.../>元素来引入外部样式文件，引入外部样式文件应在<head.../>元素中增加如下<link.../>子元素：
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在上面的语法格式中，type和rel表明该页面使用了CSS样式单，对于引入CSS样式单情形，这两个属性的值无须改变。href属性的值则指向CSS样式单文件的地址，此处的地址既可以是相对地址，也可以是互联网上的绝对地址。

下面是一个简单的HTML文档的代码，该文档没有提供任何显示格式，只是简单的HTML表格，包含了3个字符串内容。

程序清单：codes\06\6.2\outer.html
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上面页面中仅仅包含了一个简单的表格，并指定了表格宽度，没有其他任何显示格式。在浏览器中浏览该页面，将看到如图6.1所示的简单页面。
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图6.1　没有使用CSS样式单的HTML页面

为了让该页面更富表现力，可以为该页面指定外部的CSS样式单文件，引入外部CSS样式单文档的语法格式见上面介绍。在该页面的<head.../>元素内插入如下<link.../>子元素：
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outer.css样式单文件的代码如下。

程序清单：codes\06\6.2\outer.css
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正如在上面CSS样式单文件中见到的，CSS样式单总是由一个或多个样式定义组成，每个样式通常有如下语法格式：
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其中Selector是应用样式的选择器，Selector决定对哪些HTML元素起作用；而花括号里的属性名、属性值则指定字体、大小、背景、颜色等，也就是决定对HTML元素起怎样的作用。本章后面内容将会详细介绍CSS 3.0所支持的各种选择器，后面章节将会详细介绍CSS 3.0的各种属性。

如图6.2所示为使用了样式单后的页面效果。
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图6.2　引入外部CSS样式单后的效果

6.2.2　导入外部样式单

导入外部样式单的功能与链接外部样式单的功能差不多，只是语法上存在差别。导入外部样式单需要在<style.../>元素中使用@import来执行导入。

例如如下代码：
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使用@import的完整语法如下：
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上面语法格式中的url可以省略，因此使用@import导入样式单只要指定样式单地址即可。sMedia用于指定该样式单仅对某种显示设备有效，不过目前大部分浏览器都不支持sMedia设置。

可能有读者会感到疑惑：既然链接外部样式单与导入外部样式单的功能差不多，为何还要支持两种语法？这是因为以前的很多浏览器都不支持@import导入，因此一些CSS开发人员会把一些浏览器可能不支持的高级CSS属性放在外部样式单中导入，这样保证只有支持@import导入的浏览器才会导入这些高级CSS属性。但实际上，由于某些浏览器（例如经常提到的Internet Explorer）会在导入外部样式单时导致“屏闪”，因此开发者应该尽量避免使用@import导入外部样式单，而是应该尽量考虑使用链接外部样式单方式。

6.2.3　使用内部CSS样式

一般来说，我们不建议使用内部CSS样式，因为这种做法需要在HTML文档内嵌入CSS样式定义，这种内部CSS样式主要有三大劣势。

➢　如果此CSS样式需要被其他HTML文档使用，那么这些CSS样式必须在其他HTML文档中重复定义。

➢　大量CSS嵌套在HTML文档中，必将导致HTML文档过大，大量的重复下载，导致网络负载加重。

➢　如果需要修改整站风格时，必须依次打开每个页面重复修改，不利于软件工程化管理。

但内部样式定义也并非一无是处，如果想让某些CSS样式仅对某个页面有效，而不会影响整个站点，则应该选择使用内部CSS样式定义，对于上面的HTML页面，可以使用内部CSS样式单。

内部CSS样式需要放在<style.../>元素中定义，每个CSS样式定义与外部CSS样式文件的内容完全相同。<style.../>元素应该放在<head.../>元素内，作为它的子元素。

使用内部CSS样式定义的语法格式如下：
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下面是使用内部CSS样式单的XHTML文档的源代码。

程序清单：codes\06\6.2\inner.html
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上面页面中粗体字代码定义了三个样式定义，这三个样式定义是直接放在该HTML页面内定义的，因此该CSS样式单仅对当前页面起作用。在浏览器中浏览该页面，将看到如图6.3所示的效果。
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图6.3　使用内部样式单文件的效果

6.2.4　使用内联样式

内联CSS样式只对单个标签有效，它甚至不会影响整个文件。内联样式定义可以精确控制某个HTML元素的外观表现，并且允许通过JavaScript动态修改XHTML元素的CSS样式，从而改变该元素的外观。

为了使用内联样式，CSS扩展了HTML元素，几乎所有的HTML元素都增加了一个style通用属性，该属性值是一个或多个CSS样式定义，多个CSS样式定义之间以英文逗号隔开。简单地说，使用内联样式定义时，style属性值就是由一个或多个property:value组成的，此处的property:value与前面CSS样式单文件中的完全相同。

定义内联CSS样式的语法格式如下：
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如果需要对6.2.3节的样式文件改为使用内联样式定义，其HTML源代码如下。

程序清单：codes\06\6.2\inline.html
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上面粗体字代码分别为不同的HTML元素指定了style属性，注意这些style属性的值，它们就是前面样式单文件里的样式定义部分。当使用内联样式时，已经直接将这些样式定义关联到具体的HTML元素，因此不再需要指定Selector。

注意：

读者一定要牢记：当定义一个CSS样式时，需要指定两个部分——Selector，该Selector决定对哪些HTML元素起作用；属性定义部分，如{property:value...}，这些属性定义决定对HTML元素起怎样的作用。当使用内联方式定义CSS样式时，CSS样式直接指定到具体的HTML元素，因此无须指定Selector部分。

上面页面代码中粗体字CSS样式定义指定到具体的XHTML元素，则这些CSS样式只对具有style属性的XHTML元素起作用。在浏览器中浏览该页面，将看到如图6.4所示的效果。
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图6.4　内联CSS样式的效果

6.3　CSS选择器

正如前面看到的，除了内联样式之外，定义CSS样式的语法总遵守如下格式：
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上面语法格式可分为两个部分。

➢　Selector（选择器）：选择器决定该样式定义对哪些元素起作用。

➢　{property1: value1;property2:value2}（属性定义）：属性定义部分决定这些样式起怎样的作用（字体、颜色、布局等）。

从上面介绍不难看出，学习CSS大致需要掌握两个部分内容：掌握选择器的定义方法；掌握各种CSS属性定义。

本章先介绍各种选择器的定义方法。

6.3.1　元素选择器

元素选择器是最简单的选择器，其语法格式如下：
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下面页面示范了如何使用元素选择器。

程序清单：codes\06\6.3\Element.html
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在浏览器中浏览该页面，将看到如图6.5所示的效果。
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图6.5　元素选择器

6.3.2　属性选择器

从广义角度来看，元素选择器其实是属性选择器的特例。属性选择器一共有如下几种语法格式。

➢　E { ... }：指定该CSS样式对所有E元素起作用。

➢　E[attr] { ... }：指定该CSS样式对具有attr属性的E元素起作用。

➢　E[attr=value] { ... }：指定该CSS样式对所有包含attr属性，且attr属性为value的E元素起作用。

➢　E[attr ~=value] { ... }：指定该CSS样式对所有包含attr属性，且attr属性的值为以空格隔开的系列值，其中某个值为value的E元素起作用。

➢　E[attr |=value] { ...... }：指定该CSS样式对所有包含attr属性，且attr属性的值为以连字符分隔的系列值，其中第一个值为value的Tag元素起作用。

➢　E[att^="value"] { ...... }：指定该CSS样式对所有包含attr属性，且attr属性的值为以value开头的字符串的E元素起作用。

➢　E[att$="value "] { ...... }：指定该CSS样式对所有包含attr属性，且attr属性的值为以value结尾的字符串的E元素起作用。

➢　E[att*="value"] { ...... }：指定该CSS样式对所有包含attr属性，且attr属性的值为包含value的字符串的E元素起作用。

上面这几个选择器匹配规则越严格优先级越高。例如，对于包含abc属性的<div.../>元素，如果其属性值为xyz，则div[abc=xyz]选择器定义的CSS样式会覆盖div[abc]定义的CSS样式，如果div[abc=xyz]选择器定义的CSS样式中没有定义的属性，而div[abc]选择器定义的CSS属性依然会作用于包含abc属性值为xyz的<div.../>元素。

注意：

上面几个属性选择器并没有得到所有浏览器的广泛支持，只有第一种形式可以在所有浏览器中运行良好，最后3种CSS选择器是CSS 3.0新增的选择器。

看下面的页面示例。

程序清单：codes\06\6.3\attr.html
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上面定义的5个选择器的匹配规则依次升高，因此它们的优先级也是依次升高的。优先级越高的选择器对应的CSS样式的背景色越深。页面中包括了5个<div.../>元素，它们依次可以匹配上面定义的5个属性选择。在浏览器中浏览该页面，将看到如图6.6所示的效果。
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图6.6　属性选择器

从图6.6中看到，虽然div[id=xx]选择器定义的CSS样式并没有定义其长、宽，但该<div id="xx".../>元素依然具有指定高度、宽度，这表明该<div.../>元素的显示外观是多个CSS样式“迭加”作用的效果。

注意：

当多个CSS样式定义都可以对某个HTML元素起作用时，该HTML元素的显示外观将是多个CSS样式定义“迭加”作用的效果。如果多个CSS样式定义之间有冲突时，则冲突属性以优先级更高的CSS样式定义取胜。

6.3.3　ID选择器

ID选择器指定CSS样式将会对具有指定id属性值的HTML元素起作用。ID选择器的语法格式如下：
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上面语法指定该CSS样式对id为idValue的HTML元素起作用。

各种浏览器对ID选择器都有很好的支持。看下面页面代码。

程序清单：codes\06\6.3\idSelector.html
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在浏览器中浏览该页面，将可以看到如图6.7所示的效果。
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图6.7　ID选择器


仅对指定元素起作用的ID选择器


定义仅对指定元素起作用的ID选择器的语法格式如下：
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该语法指定该CSS样式对id为idValue的E元素起作用。

例如，我们把上面页面定义中的第二个CSS样式定义改为如下形式。

程序清单：codes\06\6.3\idElement.html
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在浏览器中浏览该页面，将可以看到如图6.8所示的效果。
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图6.8　仅对指定元素起作用的ID选择器

6.3.4　class选择器

class选择器指定CSS样式对具有指定class属性的元素起作用。class选择器的语法格式如下：

[image: alt]


指定该CSS定义对class属性值为classValue的E元素起作用。此处的E可以省略，如果省略E，则指定该CSS对所有的class属性为classValue的元素都起作用。

提示：

为了让HTML页面支持class选择器，W3C组织规定几乎所有的HTML元素都可指定class属性，该属性唯一的作用正是让class选择器起作用。

下面页面定义了两个class选择器，页面代码如下。

程序清单：codes\06\6.3\classSelector.html

[image: alt]


在浏览器中浏览该页面，将看到如图6.9所示的效果。
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图6.9　class选择器的效果

正如从图6.9中可以看到的，上面页面中定义的两个CSS样式都可作用于<div.../>元素，因此该<div.../>元素的显示效果是两个CSS样式“迭加”的效果。从图6.9中可以看出，既指定标签又指定class值的选择器的优先级更高。

6.3.5　包含选择器

包含选择器用于指定目标选择器必须处于某个选择器对应的元素内部。其语法格式如下：
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例如下面的页面代码。

程序清单：codes\06\6.3\descendant.html
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对于上面的div .a选择器定义的CSS样式，应该对处于<div.../>元素之内且class属性为a的元素起作用。图6.10显示了该页面的效果。
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图6.10　包含选择器

6.3.6　子选择器

子选择器用于指定目标选择器必须是某个选择器对应的元素的子元素。子选择器的语法格式如下：
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包含选择器与子选择器有点相似，它们之间存在如下区别：对于包含选择器，只要目标选择器位于外部选择器对应的元素内部，即使是其“孙子元素”也可；对于子选择器，要求目标选择器必须作为外部选择器对应的元素的直接子元素才行。

例如，下面页面示范了子选择器的用法。

程序清单：codes\06\6.3\child.html
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上面页面中包含两个class属性为a的<p.../>元素，且这两个<p.../>元素都处于<div.../>内部，其中第一个class属性为a的<p.../>元素是<div.../>的子元素，第二个class属性为a的<p.../>元素只是处于<div.../>的内部，并不是<div.../>的子元素，因此子元素选择器对第二个<p.../>元素不会起作用。在浏览器中浏览该页面，将会看到如图6.11所示的效果。
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图6.11　子选择器

6.3.7　CSS 3新增的兄弟选择器

兄弟选择器是CSS 3.0新增的一个选择器。兄弟选择器的语法如下：
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兄弟选择器匹配与Selector1对应的元素后面、能匹配Selector2的兄弟节点。例如，下面页面示范了通用兄弟选择器的用法。

程序清单：codes\06\6.3\sibling.html
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上面页面为id为android的元素后面、class属性为long的所有兄弟节点增加了绿色背景。在浏览器中浏览该页面，将看到如图6.12所示的效果。
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图6.12　通用的兄弟选择器

上面例子中id为android的元素是“疯狂Android讲义”，虽然该元素前面的“轻量级Java EE企业应用实战”的class属性为long，但由于它位于“疯狂Android讲义”的前面，因此浏览器不会为它添加背景色。浏览器只为位于“疯狂Android讲义”的后面、class属性为long的两个元素添加背景色。

6.3.8　选择器组合

有些时候，我们需要让一份CSS样式对多个选择器起作用，那就可以利用选择器组合来实现了。选择器组合的语法格式如下：
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对于组合选择器而言，{}中定义的CSS样式将会对前面列出的所有选择器匹配的元素起作用。

例如如下页面。

程序清单：codes\06\6.3\group.html
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上面页面使用选择器组合定义了一个CSS样式，这个CSS样式可以对div元素、class属性为a的元素、id为abc的元素都起作用。在浏览器中浏览该页面，将看到如图6.13所示的效果。
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图6.13　选择器组合

6.4　伪元素选择器

伪元素选择器并不是针对真正的元素使用的选择器，伪元素选择器只能针对CSS中已有的伪元素起作用。

CSS提供的伪元素选择器有如下几个。

➢　:first-letter：该选择器对应的CSS样式对指定对象内的第一个字符起作用。

➢　:first-line：该选择器对应的CSS样式对指定对象内的第一行内容起作用。

➢　:before：该选择器与内容相关的属性结合使用，用于在指定对象内部的前端插入内容。

➢　:after：该选择器与内容相关的属性结合使用，用于在指定对象内部的尾端添加内容。

下面先看:first-letter伪元素选择器的用法。:first-letter选择器仅对块元素（如<div.../>、<p.../>、<section.../>等元素）起作用。如果想对内联元素（如<span.../>等元素）使用该属性，必须先设定对象的height、width属性，或者设定position属性为absolute，或者设定display属性为block。通过该选择器配合font-size、float属性可制作首字下沉效果。

下面页面示范了:first-letter选择器的用法。

程序清单：codes\06\6.4\first-letter.html
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在浏览器中浏览该页面，将看到如图6.14所示的效果。
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图6.14　:first-letter选择器

:first-line选择器同样只对块元素（如<div.../>、<p.../>、<section.../>等元素）起作用。如果要对内联元素（如<span.../>等元素）使用该属性，必须先设定对象的height、width属性，或者设定position属性为absolute，或者设定display属性为block。

注意：

如果没有通过width属性为HTML元素设置宽度，该元素的宽度可能随浏览器窗口的大小发生改变，这样第一行内容的长度可能会变化。

下面页面示范了:first-line选择器的用法。

程序清单：codes\06\6.4\first-line.html
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在浏览器中浏览该页面，将看到如图6.15所示的效果。
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图6.15　:first-line选择器

:before、:after两个伪元素选择器需要与内容相关的属性结合使用，因此这里先介绍内容相关的属性。

6.4.1　内容相关的属性

此处介绍的内容相关的属性，与前面用过的color、font-size等CSS属性的本质是相同的。这些内容相关的属性同样需要定义在CSS样式的花括号（{}）里面。

CSS支持的内容相关的属性有如下几个。

➢　include-source：该属性的值应为url(url)，插入绝对或相对URL地址所对应的文档。目前还没有浏览器支持该属性，故此处不会详述该属性的用法。

➢　content：该属性的值可以是字符串、url(url)、attr(alt)、counter(name)、counter(name, list-style-type)、open-quote、close-quote等格式。该属性用于向指定元素之前或之后插入指定内容。

➢　quotes：该属性用于为content属性定义open-quote和close-quote，该属性的值可以是两个以空格分隔的字符串，其中前面的字符串是open-quote，后面的字符串是close-quote。

➢　counter-increment：该属性用于定义一个计数器。该属性的值就是所定义的计数器的名称。

➢　counter-reset：该属性用于对指定的计数值复位。

上面介绍的content属性是核心，counter-increment、counter-reset都需要和content结合使用。下面页面先简单示范了content属性的用法。

程序清单：codes\06\6.4\content.html
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上面页面中CSS样式指定向<div.../>元素内部的前端添加一定的字符串，并指定了所添加字符串的颜色、字体等属性。在浏览器中浏览该页面，将看到如图6.16所示的效果。
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图6.16　:before选择器和content属性结合使用

6.4.2　插入图像

content属性的值除了支持普通字符串之外，还可使用url(url)格式的值，这种格式的值可以用于插入图像。例如如下页面代码。

程序清单：codes\06\6.4\after.html
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上面页面中CSS样式指定向<div.../>元素内部的尾端添加一张图片（wjc.gif）。在浏览器中浏览该页面，将看到如图6.17所示的效果。
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图6.17　:after选择器和content属性结合使用

6.4.3　只插入部分元素

有些时候，我们并不需要为元素的前、后插入内容，只需要向部分元素的前、后插入内容即可。可以在使用:before、:after伪元素选择器之前先使用更严格的CSS选择器。例如如下页面，我们只想在class属性为no的元素的尾端添加一张图片，页面代码如下。

程序清单：codes\06\6.4\partAppend.html
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在浏览器中浏览该页面，将可以看到如图6.18所示的界面。
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图6.18　只对部分元素执行插入

6.4.4　配合quotes属性执行插入

使用quotes属性可以定义open-quote和close-quote，然后就可以在content属性中应用quotes属性所定义的open-quote和close-quote了。例如如下代码。

程序清单：codes\06\6.4\quote.html
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上面页面代码指定在div的子div的前端插入open-quote，在div的子div的尾端插入close-quote，open-quote和close-quote是由quotes属性定义的两个字符串：<<和>>。在浏览器中浏览该页面，将看到如图6.19所示的效果。
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图6.19　配合quotes属性执行插入

6.4.5　配合counter-increment属性添加编号

有些时候，我们需要为多条内容添加编号，这可通过counter-increment属性定义计数器，然后通过content属性引用计数器即可。

使用counter-increment属性定义计数器非常简单，该属性的值所指定的字符串就是该计数器的名称。如下页面示范了如何为多条内容添加编号。

程序清单：codes\06\6.4\counter.html
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上面页面中粗体字代码为div的子div元素定义了一个计数器：mycounter，然后在content属性中使用counter(mycounter)来引用这个计数器——这样就可为页面上的3条内容都添加上编号。在浏览器中浏览该页面，将可以看到如图6.20所示的效果。
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图6.20　添加编号效果

6.4.6　使用自定义编号

从图6.20可以看出，CSS默认添加的编号都是数值编号，这种编号能满足大部分的应用场景，但有些时候还需要自定义编号，例如使用非数字编号（比如使用罗马字母编号）。这种需求可通过counter(name, list-style-type)用法来实现，其中list-style-type指定编码风格，该参数支持如下值。

➢　decimal：阿拉伯数字。默认值。

➢　disc：实心圆。

➢　circle：空心圆。

➢　square：实心方块。

➢　lower-roman：小写罗马数字。

➢　upper-roman：大写罗马数字。

➢　lower-alpha：小写英文字母。

➢　upper-alpha：大写英文字母。

➢　none：不使用项目符号。

➢　cjk-ideographic：浅白的表意数字。

➢　georgian：传统的乔治数字。

➢　lower-greek：基本的希腊小写字母。

➢　hebrew：传统的希伯莱数字。

➢　hiragana：日文平假名字符。

➢　hiragana-iroha：日文平假名序号。

➢　katakana：日文片假名字符。

➢　katakana-iroha：日文片假名序号。

➢　lower-latin：小写拉丁字母。

➢　upper-latin：大写拉丁字母。

例如如下页面代码。

程序清单：codes\06\6.4\alphaCounter.html
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在浏览器中浏览该页面，将可以看到如图6.21所示的效果。
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图6.21　自定义编号效果

6.4.7　添加多级编号

为了在页面上添加多级编号，需要通过CSS定义多个编号计数器，然后为不同的选择器插入不同的计数器即可。例如如下页面代码。

程序清单：codes\06\6.4\multiCounter.html
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上面页面中的CSS样式部分定义了两个计数器：categorycounter和subcounter，而且通过CSS样式指定在div的h2子元素的前端添加categorycounter计数器，在div的div子元素的前端添加subcounter子元素，这样即可形成多级计数器的效果。在浏览器中浏览该页面，即可看到如图6.22所示的效果。
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图6.22　多级编号效果

如图6.22所示的效果已经添加了多级编号，但第二级编号却是连续的，这不是我们希望的结果，我们希望对于每个大类而言，第二级编号总是从1开始的。为了实现这个要求，可以通过counter-reset属性来实现，该属性用于重置指定的计数器。因此只要将div>h2选择器的CSS样式改为如下形式即可：
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再次使用浏览器浏览该页面，将可以看到如图6.23所示的效果。
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图6.23　多级编号效果

6.5　CSS 3.0新增的伪类选择器

伪类选择器与前面介绍的伪元素选择器有些相似，伪类选择器主要用于对已有选择器做进一步的限制，对已有选择器能匹配的元素做进一步的过滤。CSS 3.0提供的伪类选择器主要分为如下3类：

➢　结构性伪类选择器

➢　UI元素状态伪类选择器

➢　其他伪类选择器

下面依次介绍这些伪类选择器。

6.5.1　结构性伪类选择器

结构性伪类选择器指的是根据HTML元素之间的结构关键进行筛选的伪类选择器。结构性伪类选择器有如下几个。

➢　Selector:root：匹配文档的根元素。在HTML文档中，根元素永远是<html.../>元素。

➢　Selector:first-child：匹配符合Selector选择器，而且必须是其父元素的第一个子节点的元素。

➢　Selector:last-child：匹配符合Selector选择器，而且必须是其父元素的最后一个子节点的元素。

➢　Selector:nth-child(n)：匹配符合Selector选择器，而且必须是其父元素的第n个子节点的元素。

➢　Selector:nth-last-child(n)：匹配符合Selector选择器，而且必须是其父元素的倒数第n个子节点的元素。

➢　Selector:only-child：匹配符合Selector选择器，而且必须是其父元素的唯一子节点的元素。

➢　Selector:first-of-type：要求匹配符合Selector选择器，而且是与它同类型、同级的兄弟元素中的第一个元素。

➢　Selector:last-of-type：要求匹配符合Selector选择器，而且是与它同类型、同级的兄弟元素中的最后一个元素。

➢　Selector:nth-of-type(n)：要求匹配符合Selector选择器，而且是与它同类型、同级的兄弟元素中的第n个元素。

➢　Selector:nth-last-of-type(n)：要求匹配符合Selector选择器，而且是与它同类型、同级的兄弟元素中的倒数第n个元素。

➢　Selector:only-of-type：要求匹配符合Selector选择器，而且是与它同类型、同级的兄弟元素中的唯一一个元素。

➢　Selector:empty：匹配符合Selector选择器，而且其内部没有任何子元素（包括文本节点）的元素。

提示：

上面这些伪类选择器中，伪类选择器前面的Selector选择器可以省略，如果省略了该选择器，则Selector将不作为匹配条件。

:root伪类选择器用于匹配HTML文档的根元素，根元素只能是<html.../>元素。下面页面代码示范了:root的用法。

程序清单：codes\06\6.5\root.html
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上面页面代码为:root选择器匹配的元素（HTML文档的根元素）指定了一个较浅的背景色，为<body.../>元素指定了一个较深的背景色。在浏览器中浏览该页面，将看到如图6.24所示的效果。
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图6.24　:root选择器

从图6.24可以看出，HTML文档的根元素和<body.../>元素表示的范围是不同的，显然，HTML文档的根元素的范围更大。需要指出的是，如果没有显式为HTML文档根元素指定样式，那么<body.../>元素的样式将对整个文档起作用。例如，我们把上面页面中对根元素指定样式的代码删除，也就是把如下代码删除：
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将可以看到如图6.25所示的效果。
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图6.25　不使用:root选择器

:first-child、:last-child、:nth-child、:nth-last-child、:only-child

这组伪类选择器依次要求匹配该选择器的元素必须是其父元素的第一个子节点、最后一个子节点、第n个子节点、倒数第n个子节点、唯一的子节点，这是它们的共同特征。如下页面示范了这组伪类选择器的用法。

程序清单：codes\06\6.5\child.html
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上面页面中的粗体字代码分别为其父元素的第1个子节点、最后一个子节点、第2个子节点、倒数第2个子节点、唯一的子节点指定了CSS样式。本页面上定义了两组<li.../>元素，这两组元素都包含了匹配上面要求的节点。在浏览器中浏览该页面，将可以看到如图6.26所示的效果。
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图6.26　系列:child伪类选择器

对于:nth-child、:nth-last-child两个伪类选择器，它们的功能不止于此，它们还支持如下用法。

➢　Selector:nth-child(odd/event)：匹配符合Selector选择器，而且必须是其父元素的第奇数个/偶数个子节点的元素。

➢　Selector:nth-last-child(odd/event)：匹配符合Selector选择器，而且必须是其父元素的倒数第奇数个/偶数个子节点的元素。

➢　Selector:nth-child(xn+y)：匹配符合Selector选择器，而且必须是其父元素的第xn+y个子节点的元素。

➢　Selector:nth-last-child(xn+y)：匹配符合Selector选择器，而且必须是其父元素的倒数第xn+y个子节点的元素。

下面页面示范了奇、偶个节点选择器的用法。

程序清单：codes\06\6.5\nth-child.html
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上面页面中的CSS样式对作为其父元素的奇数个子节点的li元素定义了点线边框，对作为其父元素的偶数个子节点的li元素定义了实线边框。在浏览器中浏览该页面，将看到如图6.27所示的效果。
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图6.27　分别为其父元素的奇、偶个子节点定义不同的样式

下面页面示范了xn+y的用法。

程序清单：codes\06\6.5\nth-last-child.html
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上面页面中的CSS样式对作为其父元素的3n+1（1、4、7…）个子节点的<li.../>元素定义了实线边框，对作为其父元素的偶数个子节点的li元素定义了实线边框。在浏览器中浏览该页面，将看到如图6.28所示的效果。
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图6.28　:nth-child(xn+y)的用法


:first-of-type、:last-of-type、:nth-of-type、:nth-last-of-type、:only-of-type


这组伪类选择器与前面那组xxx-child伪类选择器有点类似，但这组伪类选择器并不要求它们是其父元素的第一个、最后一个、第n个、倒数第n个、唯一一个元素；这组伪类选择器只要求它们是与其有共同类型、同级元素的第一个、最后一个、第n个、倒数第n个、唯一一个元素。下面页面示范了这组伪类选择器的用法。

程序清单：codes\06\6.5\type.html
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上面页面中的粗体字代码分别为与其同类型、同级元素的第一个、最后一个、第2个、倒数第2个<span.../>元素指定了CSS样式。本页面中定义了两组<span.../>元素，这两组<span.../>元素都不是其父节点的第一个、最后一个子节点，但使用:first-of-type、:last-of-type这两个伪类选择器时一样可以匹配到它们。在浏览器中浏览该页面，将可以看到如图6.29所示的效果。
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图6.29　系列:nth-of-type伪类选择器的用法

与:nth-child、:nth-last-child类似的是，:nth-of-type、:nth-of-last-type同样支持如下几种用法。

➢　Selector:nth-of-type(odd/event)：匹配符合Selector选择器，而且必须是与其同类型、同级元素的第奇数个元素。

➢　Selector:nth-last-of-type(odd/event)：匹配符合Selector选择器，而且必须是与其同类型、同级元素的第偶数个元素。

➢　Selector:nth-of-type(xn+y)：匹配符合Selector选择器，而且必须是与其同类型、同级元素的第xn+y个元素。

➢　Selector:nth-last-of-type(xn+y)：匹配符合Selector选择器，而且必须是与其同类型、同级元素的倒数第xn+y个元素。

如下页面示范了nth-of-type(2n+1)伪类选择器的用法。

程序清单：codes\06\6.5\nth-of-type.html
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上面页面中的CSS样式对与其同类型、同级的第2n+1（1、3、5…）个<span…/>元素定义了实线边框。在浏览器中浏览该页面，将看到如图6.30所示的效果。
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图6.30　:nth-of-type(xn+y)的用法

:empty

:empty伪类选择器要求该元素只能是空元素，不能包含子节点，也不能包含文本内容（连空格都不允许）。例如如下页面。

程序清单：codes\06\6.5\empty.html

[image: alt]


上面页面中的粗体字代码定义对空元素增加实线边框。上面页面中的第一个<img.../>元素使用了空元素语法，该元素会增加边框；第二个<div.../>元素里没有包含任何内容，该元素也会增加边框；但第三个<div.../>元素中包含了空格，因此该元素不会增加边框。浏览该页面，将看到如图6.31所示的效果。
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图6.31　:empty伪类选择器的用法

6.5.2　UI元素状态伪类选择器

UI元素状态伪类选择器主要用于根据UI元素的状态进行筛选。UI元素状态伪类选择器有如下几个。

➢　Selector:link：匹配Selector选择器且未被访问前的元素（通常只能是超链接）。

➢　Selector:visited：匹配Selector选择器且已被访问过的元素（通常只能是超链接）。

➢　Selector:active：匹配Selector选择器且处于被用户激活（在鼠标点击与释放之间的事件）状态的元素。

➢　Selector:hover：匹配Selector选择器且处于鼠标悬停状态的元素。

➢　Selector:focus：匹配Selector选择器且已得到焦点的元素。

➢　Selector:enabled：匹配Selector选择器且当前处于可用状态的元素。

➢　Selector:disabled：匹配Selector选择器且当前处于不可用状态的元素。

➢　Selector:checked：匹配Selector选择器且当前处于选中状态的元素。

➢　Selector:default：匹配Selector选择器且页面打开时处于选中状态（即使当前没有被选中亦可）的元素。

➢　Selector:read-only：匹配Selector选择器且处于只读状态的元素。

➢　Selector:read-write：匹配Selector选择器且处于读写状态的元素。

➢　Selector::selection：匹配Selector选择器的元素中当前被选中的内容。

提示：

在上面这些伪类选择器中，伪类选择器前面的Selector选择器可以省略，如果省略了该选择器，则Selector将不作为匹配条件。而且::selection选择器前面有两个冒号，不要搞错了。

下面页面示范了:hover、:active、:focus、:enabled、:disabled、:checked、:default等伪类选择器的用法。

程序清单：codes\06\6.5\ui.html
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以上页面代码为页面中所有的可用元素（能指定disabled属性、但没有指定的元素）定义了字体：黑体；为所有的不可用元素（指定了disabled属性的元素）定义了字体：隶书；并为鼠标悬停的表格行设置了CSS样式，这使得鼠标光标在表格上划过时，浏览器高亮显示光标所在的行。页面如图6.32所示。
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图6.32　高亮显示鼠标所在的行

上面页面代码还为处于激活状态的<input.../>元素指定了背景色，当用户在页面上的文本框中按下鼠标、还未松开时（文本框处于激活状态），此时将可以看到如图6.33所示的效果。
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图6.33　激活状态下的文本框背景变成蓝色

上面页面代码还为得到焦点的任意元素指定了CSS样式：为文字添加下画线，当用户双击表格行进入编辑状态时，将可以看到如图6.34所示的效果。
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图6.34　为得到焦点的元素的文字添加下画线

上面页面代码为页面加载时默认处于勾选状态的组件（即使当前不处于勾选状态）添加了灰色轮廓，还为当前处于勾选状态的组件添加了红色轮廓。使用浏览器浏览该页面，将看到如图6.35所示的效果。
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图6.35　处于勾选状态的组件

下面页面代码示范了:read-only、:read-write伪类选择器的用法。

程序清单：codes\06\6.5\ui2.html
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上面页面中粗体字代码为处于只读状态的元素定义了淡灰色背景，为处于读写状态的元素定义了淡绿色背景。使用浏览器浏览该页面，将可以看到如图6.36所示的效果。
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图6.36　为读写状态的元素添加淡绿色背景

可能有读者感到疑惑：为只读状态、读写状态的元素定义CSS样式时，使用了-moz-read-only、-moz-read-write这样的属性，这种属性看上去有些特殊，实际上它们是不同浏览器专属的属性。

6.5.3　浏览器专属的属性

有些时候，某些CSS属性还只是最新版的预览版，并未发布成最终正式版，而大部分浏览器已经为这些属性提供了支持，但这些属性是小部分浏览器专有的；有些时候，有些浏览器为了扩展某方面功能，它们会选择新增一些CSS属性，这些自行扩展的CSS属性也是浏览器专属的。

为了让这些浏览器识别这些专属属性，CSS规范允许在CSS属性前增加各自的浏览器前缀。例如，-moz-前缀就是Mozilla浏览器（如Firefox）的前缀。常见的浏览器前缀如表6.1所示。

表6.1　常见的浏览器前缀
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除此之外，还有一些行业、应用专属的前缀，例如支持WAP（无线应用协议）的移动电话可能使用-wap-前缀，如-wap-accesskey；Microsoft的Office应用还可能使用-mso-这样的前缀。对这些特定行业、应用专属的前缀，有一定了解即可，无须太过刻意地去记忆它们。

::selection伪类选择器用于匹配指定元素中被选中的内容，该属性在Firefox中还是浏览器专属的属性。下面页面测试了::selection属性的用法。

程序清单：codes\06\6.5\selection.html
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上面页面中的粗体字代码为所有元素中被选中的内容定义了CSS样式：背景色为红色、前景色为白色。在浏览器中浏览该页面，将看到如图6.37所示的效果。
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图6.37　::selection伪类选择器

6.5.4　:not和:target

CSS 3.0还新增了两个特殊的伪类选择器。

➢　Selector:target：匹配符合Selector选择器且必须是命名锚点目标的元素。

➢　Selector1:not(Selector2)：匹配符合Selector1选择器，但不符合Selector2选择器的元素，相当于用Selector1减去Selector2。

:target选择器要求元素必须是命名锚点的目标，而且必须是当前正在访问的目标。:target选择器非常实用：页面可通过该选择器高亮显示正在被访问的目标。下面页面示范了:target选择器的用法。

程序清单：codes\06\6.5\target.html
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上面页面中粗体字代码指定正在被访问的命名锚点的目标背景色是黄色。在浏览器中访问该页面，并通过超链接访问指定锚点，将看到如图6.38所示的效果。
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图6.38　:target伪类选择器

:not伪类选择器就是用两个选择器做减法，下面页面示范了:not选择器的用法。

程序清单：codes\06\6.5\not.html
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上面页面中粗体字代码为li选择器减去#ajax选择器所匹配的元素指定字体颜色、粗体字。在浏览器中浏览该页面，将看到如图6.39所示的效果。
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图6.39　:not伪类选择器的效果

从运行结果来看，浏览器为除了id为ajax的所有<li.../>元素都设置了字体颜色、粗体字效果，这就是两个选择器相减的效果。

6.6　在脚本中修改显示样式

很多时候我们需要在脚本中动态控制页面的显示效果，使用脚本动态设置CSS样式也非常简单，按如下步骤就可动态修改目标元素的CSS样式。

（1）获取到需要设置CSS样式的目标元素，例如可以使用getElementById()方法。

（2）修改目标元素的CSS样式。常用的方式有两种。

➢　修改内联CSS属性值：使用如“obj.style.属性名=属性值”的JavaScript代码即可。

➢　修改HTML元素的class属性值：使用如“obj. className=class选择器”的JavaScript脚本即可。

值得注意的是，脚本中的CSS属性名与页面中的静态CSS属性名并不完全相同。例如页面中的静态CSS属性名为color，脚本中的该属性名还是color；但如果静态CSS属性名为background-color，脚本中该属性的属性名为backgroundColor，相信学习Java的读者对这种命名方式相当熟悉——脚本中的CSS属性名是去掉原静态CSS属性名中的中画线（-），并将第一个单词的首字母小写，后面每个单词的首字母大写。如果静态CSS属性名没有包含中画线（-），则脚本中的CSS属性名与静态CSS属性名相同。

修改HTML元素的class属性值应通过设置该元素的className属性来完成，合法的className属性值是一个class选择器。

使用脚本修改目标对象的CSS样式值在前面内容中已经见到了示例，下面笔者将以两个简单的示范来结束本章的内容。

6.6.1　随机改变页面的背景色

改变页面的背景色是非常简单的事情，只要生成一个随机的6位数，并将该值赋给body元素的backgroundColor CSS属性即可。下面是随机改变背景色的页面代码。

程序清单：codes\06\6.6\randomBg.html
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上面代码先通过document.body属性获取到页面的<body.../>元素，然后通过修改body元素的style.backgroundColor属性来改变页面的背景色。

6.6.2　动态增加立体效果

立体效果是一种很简单的CSS效果，其原理是通过为其增加4个边框实现的，其中左、上边框的颜色稍浅，而下、右边框的颜色稍深。本示例将这种立体效果定义成一个整体的CSS样式效果，然后通过鼠标事件触发，将整个CSS立体效果应用到指定的HTML元素之上。页面代码如下。

程序清单：codes\06\6.6\changeClass.html
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在页面代码中看到，将目标元素的背景色设为#ccc，而将上、左边框的颜色设为#ddd，将右、下边框的颜色设为#222，这样就可以产生立体效果。单击页面上的“增加立体效果”按钮，页面将出现如图6.40所示的效果。
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图6.40　动态增加立体效果

6.7　本章小结

本章主要介绍的是CSS选择器的相关知识。本章一开始简单介绍了CSS样式单的背景知识，以及在HTML页面中使用CSS样式单的4种方式。本章重点介绍了CSS提供的元素选择器、属性选择器、ID选择器、class选择器、包含选择器、子选择器、CSS 3.0新增的兄弟选择器等。除此之外，本章还详细介绍了伪元素选择器和伪类选择器，介绍伪元素选择器时还介绍了配合counter-increment添加编号的知识，这些都是读者应该重点掌握的内容。最后本章通过示例介绍了在脚本中修改CSS样式的方法。





CHAPTER 7

第7章

字体与文本相关属性
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本章将会详细介绍CSS 3中字体和文本相关属性，这些属性是HTML网页上使用最多的属性，我们经常需要控制HTML网页上的字体颜色、字体大小、字体粗细等，这些字体外观都是通过字体相关属性控制的。除此之外，文本的对齐方式、文本的换行风格等都是通过文本相关属性来控制的。实际上，前面介绍选择器时已经多次用到color、font-size、font-weight、font-family等属性，这些属性都是字体相关属性，专门用于控制某段文本的字体。

除此之外，CSS 3的一个重要变化就是增加了服务器字体功能，这样避免了浏览者浏览网页时因为字体缺失导致网页效果变差的问题。通过CSS 3的服务器字体功能，可以控制浏览器使用服务器端包含的字体，这样可保证即使浏览者的机器上没有安装相关字体，浏览时也可呈现统一的界面。

7.1　字体相关属性

CSS为控制文本的字体提供了大量属性，这些字体相关属性主要用于控制文本的字体、颜色、修饰等外观。字体相关属性如下。

➢　font：这是一个复合属性，其属性值是形如font-style font-variant font-weight font-size line-height font-family的复合属性值。使用font属性可同时控制文字的样式、字体粗体、字体大小、字体等属性，为了更具体地进行控制，通常不建议使用该属性。

➢　color：该属性用于控制文字颜色，该属性的值可以是任何有效的颜色值，包括字符串类型的颜色名、十六进制的颜色值，或使用rgb()函数设置的RGB值等，甚至包括CSS 3.0提供的HSL颜色值等。

➢　font-family：设置文字的字体，因为字体需要浏览器内嵌字体的支持，该属性可以设置多个显示字体，浏览器按该属性指定的多个字体依次搜索，以优先找到的字体来显示文字。多个属性值之间以英文逗号（,）隔开。

➢　font-size：该属性用于设置文字的字体大小，此处的字体大小既可以是相对的字体大小，也可以是绝对的字体大小。该属性支持如下属性值。

□　xx-small：绝对字体尺寸。最小字体。

□　x-small：绝对字体尺寸。较小字体。

□　smal：绝对字体尺寸。小字体。

□　medium：绝对字体尺寸。正常大小的字体。这是默认值。

□　large：绝对字体尺寸。大字体。

□　x-large：绝对字体尺寸。较大字体。

□　xx-large：绝对字体尺寸。最大字体。

□　larger：相对字体尺寸。相对于父组件中的字体进行相对增大。

□　smaller：相对字体尺寸。相对于父组件中的字体进行相对减少。

□　length：直接设置字体大小。该值既可设置为一个百分比值，意味着该字体大小是父组件中字体大小的百分比；也可设置为一个数值+长度单位，例如11pt、14px等。

➢　font-size-adjust：该属性用于控制对不同字体的字体尺寸进行微调。该属性可以指定为none（不进行任何调整）或用一个数值代表调整比例。

➢　font-stretch：该属性用于改变文字横向的拉伸，该属性的默认值为normal，即不拉伸。还有两个属性值，即narrower和wider，前者是横向压缩，后者是横向拉伸。

➢　font-style：该属性用于设置文字风格，是否采用斜体等。该属性的常用属性值有normal、italic、oblique，这些属性值依次表示设置文字正常、斜体、倾斜字体。

➢　font-weight：该属性用于设置字体是否加粗。该属性的值表示加粗的程度，加粗的程度用lighter、normal、bold、bolder等常用属性值表示，即更细、正常、加粗、更粗。还可以使用具体的数值，用100、200、300、…、900来控制字体的加粗程度。

➢　text-decoration：该属性用于控制文字是否有修饰线，如下画线等。该属性的值有none、blink、underline、line-through和overline，分别对应的修饰效果为无修饰、闪烁、下画线、中画线和上画线等。

➢　font-variant：该属性用于设置文字的大写字母的格式。该属性支持normal、small-caps两个属性值，分别对应于正常的字体、小型的大写字母字体。

➢　text-shadow：该属性用于设置文字是否有阴影效果。后面会有更详细的介绍。

➢　text-transform：该属性用于设置文字的大小写。该属性的值可以是none、capitalize、uppercase和lowercase，分别代表不转换、首字母大写、全部大写和全部小写。

➢　line-height：该属性用于设置字体的行高，即字体最底端与字体内部顶端之间的距离。为负值的行高可用来实现阴影效果。

➢　letter-spacing：该属性用于设置字符之间的间隔。该属性将指定的间隔添加到每个字符之后，但最后一个文字不会受该属性的影响。该属性支持normal和数值+长度单位（如11pt、14px等）两种属性值。

➢　word-spacing：该属性用于设置单词之间的间隔。该属性支持normal和数值+长度单位（如11pt、14px等）两种属性值。

下面页面代码对上面的各种属性进行了示范。该页面的代码非常清晰，左边是设置的属性值，右边是实际应用该设置后的效果。

程序清单：codes\07\7.1\font.html
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图7.1显示了该页面在浏览器中测试的效果。
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图7.1　字体相关属性的设置效果

7.1.1　添加阴影

字体相关属性中提供了一个text-shadow属性，该属性在CSS 2.0中被引入，CSS 2.1删除了该属性，CSS 3.0再次引入了该属性。该属性的值形如color xoffset yoffset length，或xoffset yoffset radius color。

➢　color：指定该阴影的颜色，如果省略指定阴影颜色，在Firefox、Opera中将直接使用字体颜色作为引用颜色，在Internet Explorer和Chrome中将不会显示阴影。

➢　xoffset：指定阴影在横向上的偏移。

➢　yoffset：指定阴影在纵向上的偏移。

➢　radius：指定阴影的模糊半径。模糊半径越大，阴影看上去越模糊。

下面页面代码示范了设置阴影的几个参数的意义。

程序清单：codes\07\7.1\text-shadow.html
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从上面代码可以看出，xoffset、yoffset主要控制阴影向哪个方向投影、投影的偏移距离。在浏览器中浏览该页面，可以看到如图7.2所示的效果。
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图7.2　添加阴影效果

7.1.2　添加多个阴影

如果希望为文字添加多个阴影，则可以为text-shadow属性多设置几组阴影，多组阴影之间使用逗号隔开。例如如下页面代码。

程序清单：codes\07\7.1\multiShadow.html
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在浏览器中浏览该页面，将可以看到如图7.3所示的多个阴影效果。
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图7.3　多个阴影效果

7.1.3　使用font-size-adjust属性微调字体大小

对于西方文字来说，相同字号、不同字体的字母大小也是不同的，例如如下页面。

程序清单：codes\07\7.1\text-size-adjust.html
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上面页面中包含了3个<div.../>元素，这3个<div.../>元素里的字号都是16pt，只是它们的字体各不相同而已。使用浏览器浏览该页面，将看到如图7.4所示的效果。
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图7.4　不同字体的大小不同

正如从图7.4所看到的，三行文字的字号都是16pt，但它们的长度并不相同。当需要使用不同字体进行布局时，可能因为不同字体的大小不同而导致网页内容错乱。为了解决这个问题，可通过font-size-adjust属性进行控制。

font-size-adjust属性的值通常应设为该字体的aspect值。当然开发者也可以根据布局要求进行适当调整。

提示：

每种字体的aspect值等于该字体的小写x的高度除以该字体的大小。例如某个字体的大小为100px，该字体的小写x的高度是58px，那么这种字体的aspect值为0.58。每种字体的aspect值总是固定的。

为了让上面三行文本内容的宽度大致相同，可以为每个CSS样式增加一个font-size-adjust属性，修改后的CSS代码如下：
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再次使用浏览器浏览该页面，可以看到如图7.5所示的效果。
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图7.5　使用font-size-adjust属性的效果

7.2　CSS 3支持的颜色表示方法

CSS 2已经提供了多种颜色表示方法，如字符串形式的颜色名、十六进制的颜色值等。但CSS 2不允许为颜色设置透明度，因此显得有些不够完善。CSS 3则提供了更多的颜色表示方法，从而提供了更完善的颜色表示方法。

总结起来，CSS 2、CSS 3一共支持如下几种颜色表示方法。

➢　用颜色名表示，例如white（白色）、red（红色）、greenyellow（绿黄色）、gold（金色）等。这种方式简单、易用，但它能表示的颜色数量有限——不可能为所有颜色都指定一个名称。

➢　用十六进制的颜色值表示，这就是典型的三原色混合原理，例如#FF0000，其中前两位FF表示红光的值——也就是把红光分成0～255个色阶，其中00表示没有红光，FF（就是255）表示红光值最大；中间两位表示绿光的值，为0；后面两位表示蓝光的值，为0；三种光混合成红色。实际上也可以把红、绿、蓝只分为0～15个色阶，这样使用3位十六进制数即可表示。例如#0F0，其中第一位表示红光的值为0，第二位表示绿光的值为F（就是15），表示绿光的值最大，最后一位表示蓝光的值为0，三种光混合成绿色。

➢　用rgb(r,g,b)函数表示，这也是三原色混合原理。例如rgb(255, 255, 0)，红光的值为255（最大值）、绿光的值也是255（最大值）、蓝光的值为0，混合出来的颜色就是黄色。

➢　用hsl(Hue,Saturation,Lightness)函数表示，这是用色调、饱和度、亮度控制的颜色。例如hsl(120, 100%, 100%)，其中色调为120，也就是绿色（色调0代表红色、120代表绿色、240代表蓝色），饱和度、亮度都是100%，因此这就是绿色。

➢　用rgba(r,g,b,a)函数表示，这还是三原色混合原理。与rgb(r,g,b)函数相似，只是多了一个a参数，用于指定该颜色的透明度，a参数可以是0～1之间的任意数，其中0代表完全透明。

➢　用hsla(Hue,Saturation,Lightness,alpha)函数表示，这也是用色调、饱和度、亮度控制的颜色。与hsl(Hue,Saturation,Lightness)相比就是多了一个alpha参数，用于指定该颜色的透明度，alpha参数可以是0～1之间的任意数，其中0代表完全透明。

下面页面代码示范了各种颜色表示方法。

程序清单：codes\07\7.2\color.html
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上面一共定义了7个<div.../>元素，其中最后2个<div.../>元素的背景色是半透明的，因此浏览者将可以看到最后<div.../>元素“下面”的内容。在浏览器中浏览该页面，将可以看到如图7.6所示的效果。
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图7.6　各种不同的颜色表示方法

7.3　文本相关属性

文本相关属性用于控制整个段或整个<div.../>元素的显示效果，包括文字的缩进、段落内文字的对齐等显示方式。

➢　text-indent：用于设置段落文本的缩进。默认值为0。被另一个元素（如<br.../> ）断开的元素不能应用本属性。

➢　text-overflow：用于控制溢出文本的处理方法。该属性支持如下两个属性值。

□　clip：如果该元素指定了overflow:hidden属性值，当该元素中文本溢出时，clip指定只是简单地裁切溢出的文本。

□　ellipsis：如果该元素指定了overflow:hidden属性值，当该元素中文本溢出时，ellipsis指定裁切溢出的文本，并显示溢出标记（...）。

➢　vertical-align：用于设置目标元素里内容的垂直对齐方式，通常有顶端对齐，底对齐等方式。

□　auto：对元素的文本内容执行自动对齐。

□　baseline：默认值。将支持valign属性的元素的文本内容与基线对齐。

□　sub：将元素的内容与文本下标对齐。

□　super：将元素的内容与文本上标对齐。

□　top：默认值。将支持valign属性的元素的文本内容与元素的顶端对齐。

□　middle：默认值。将支持valign属性的元素的文本内容对齐到元素的中间。

□　bottom：默认值。将支持valign属性的元素的文本内容与元素的底端对齐。

□　length：指定文本内容相对于基线的偏移距离。既可使用百分比形式，也可使用绝对距离形式。

➢　text-align：用于设置目标组件中文本的水平对齐方式。该属性支持left（左对齐）、right（右对齐）、center（居中对齐）和justify（两端对齐）4个属性值。

➢　direction：用于设置文本流入的方向，该属性的合法值有ltr（从左向右）和rtl（从右向左）。此属性不会影响拉丁文字母、数字字符，它们总是以ltr值呈现。但是此属性会作用于拉丁文的标点符号。

➢　word-break：用于设置目标组件中文本内容的换行方式。该属性支持如下3个值。

□　normal：靠浏览器的默认规则进行换行。通常，浏览器的处理规则是，对于西方文字来说，浏览器只会在半角空格、连字符的地方进行换行，不会在单词中间换行；对于中文来说，浏览器可以在任何一个中文字符后换行。

□　keep-all：只能在半角空格或连字符处换行。

□　break-all：设置允许在单词中间换行。

➢　white-space：用于设置目标组件中文本内容对空格的处理方式。该属性支持如下两个属性值。

□　normal：这是默认的处理方式。文本自动处理换行。假如抵达容器边界会转到下一行。

□　nowrap：强制在同一行内显示所有文本，直到文本结束或者遇到<br.../>元素。

➢　word-wrap：用于设置目标组件中文本内容的换行方式。该属性支持如下两个值。

□　normal：靠浏览器的默认规则进行换行。

□　break-word：设置允许在单词中间换行。

下面的代码演示了上面的常用CSS属性，为了让读者能更清楚地看到段落属性的效果，这里将目标文本以方框包围起来。

程序清单：codes\07\7.3\text.html
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在浏览器中浏览该页面，将看到如图7.7所示的效果。
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图7.7　文本相关属性设置效果

7.3.1　文本自动换行：word-break

当HTML元素不足以显示它里面的所有文本时，浏览器会自动换行显示它里面的所有文本。浏览器默认换行规则是，对于西方文字来说，浏览器只会在半角空格、连字符的地方进行换行，不会在单词中间换行；对于中文来说，浏览器可以在任何一个中文字符后换行。

有些时候，我们希望让浏览器可以在西方文字的单词中间换行，此时可借助于word-break属性。如果把word-break属性设为break-all，即可让浏览器在单词中间换行。下面页面代码示范了word-break属性的功能。

程序清单：codes\07\7.3\word-break.html
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上面页面中第二个<div.../>元素设置了word-break:break-all，这意味着允许该<div.../>里的内容在单词中换行。使用浏览器浏览该页面，将看到如图7.8所示的效果。
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图7.8　在单词中换行

遗憾的是，到目前为止，Firefox和Opera两个浏览器都没有支持word-break属性，因此在Firefox和Opera两个浏览器中浏览该页面时将看不到“在单词中换行”的效果。Internet Explorer、Safari、Chrome都支持该属性。

7.3.2　长单词和URL地址换行

Firefox和Opera并不支持使用word-break属性强制在单词中间换行，但有时候文本内容中包含了特别长的单词或特别长的URL地址——URL地址既不包含半角空格，也不包含连字符，因此当浏览器窗口较窄时，浏览器下部将会出现滚动条，用户只有通过拖动滚动条才能看到全部内容。

为了让浏览器控制文本内容在长单词、URL地址中间换行，可以通过word-wrap属性来实现，如果把word-wrap属性设为break-word，即可让浏览器在长单词和URL地址中间换行。

如下页面示范了word-wrap属性的功能。

程序清单：codes\07\7.3\word-wrap.html
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在浏览器中浏览该页面，可以看到如图7.9所示的效果。
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图7.9　在URL地址中换行

需要指出的是，word-break与word-wrap属性的作用并不相同，它们的区别如下。

➢　word-break：将该属性设为break-all，可以让组件内每一行文本的最后一个单词自动换行。

➢　word-wrap：该属性会尽量让长单词、URL地址不要换行。即使将该属性设为break-word，浏览器也会尽量让长单词、URL地址单独占用一行，只有当一行文本都不足以显示这个长单词、URL地址时，浏览器才会在长单词、URL地址的中间换行。

7.4　CSS 3新增的服务器字体

在CSS 3以前，前端开发者开发网页时只能使用最普通的字体，有些网页甚至根本不会设置字体，这是因为当我们在网页上设置使用某种字体后，如果客户端希望正常显示该网页，则必须在客户端已安装这种字体；否则该网页上的字体设置在客户端就不会起作用。

CSS 3的出现改变了这种现状，CSS 3允许使用服务器字体，如果客户端没有安装这种字体，客户端将会自动下载这种字体。

7.4.1　使用服务器字体

使用服务器字体非常简单，只要使用@font-face定义服务器字体即可。@font-face的语法格式如下：
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上面语法格式中的font-family属性值用于指定该服务器字体的名称，这个名称可以随意定义；src属性中通过url指定该字体的字体文件的绝对或相对路径；format则用于指定该字体的字体格式，到目前为止，服务器字体还只支持TrueType格式（对应于*.ttf字体文件）和OpenType格式（对应于*.otf字体文件）。

为了使用服务器字体，可按如下步骤进行。

（1）下载需要使用的服务器字体对应的字体文件（在网络上随便一搜，会有大量字体供用户下载）。

（2）使用@font-face定义服务器字体。

（3）通过font-family属性指定使用服务器字体。

下面页面代码示范了如何使用服务器字体。

程序清单：codes\07\7.4\fontface.html
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上面第一段粗体字代码定义了服务器字体：CrazyIt，该字体对应的字体文件是Blazed.ttf（该字体文件必须放在与fontface.html相同的路径下），并指定该字体是TrueType字体格式；接下来通过style属性指定<div.../>元素使用CrazyIt字体。在浏览器中浏览该页面，将看到如图7.10所示的效果。
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图7.10　服务器字体

7.4.2　定义粗体、斜体字

在网页上指定字体时，除了可以指定特定字体之外，还可以指定使用粗体字、斜体字，但在使用服务器字体时，需要为粗体、斜体、粗斜体使用不同的字体文件（需要相应地下载不同的字体文件）。

如下CSS片段定义了粗体字的服务器字体。
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从上面代码来看，定义粗体字、斜体的服务器字体主要注意两点即可。

➢　使用粗体字、斜体字专门的字体。

➢　在@font-face中增加font-weight、font-style等定义。

下面页面定义并使用了粗体、斜体、粗斜体等服务器字体。

程序清单：codes\07\7.4\bold_italic.html
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上面粗体字代码定义了4个名为CrazyIt的服务器字体，分别代表了普通、粗体、斜体、粗斜体4种服务器字体。接下来页面中定义了4个<div.../>元素，这4个<div.../>元素都指定使用CrazyIt字体，但指定了粗体、斜体、粗斜体风格，将自动应用上面定义的4种服务器字体。在浏览器中浏览该页面，将看到如图7.11所示的效果。
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图7.11　粗体、斜体、粗斜体的服务器字体

7.4.3　优先使用客户端字体

虽然CSS 3提供了服务器字体功能，但也不能动不动上来就用“服务器字体”，因为用服务器字体需要从远程服务器下载字体文件，因此效率并不好。实际上，我们还是应该尽量考虑使用浏览者的客户端字体。只有当客户端不存在这种字体时，才考虑使用服务器字体作为替代方案，CSS 3也为这种方案提供了支持。

CSS 3使用@font-face定义服务器字体时，src属性除了可以使用url来指定服务器字体的路径之外，也可以使用local指定客户端字体名称。例如以下页面。

程序清单：codes\07\7.4\clientfont.html
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上面粗体字代码定义了CrazyIt服务器字体，指定src属性时，优先使用local("Goudy Stout")客户端字体；当客户端不存在这种字体时，url("Blazed.ttf")字体会作为替代字体。在浏览器中浏览该页面（假设客户端存在Goudy Stout字体），将可以看到如图7.12所示的效果。
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图7.12　优先使用客户端字体

7.5　本章小结

本章主要介绍了CSS样式中最常用的字体、文本相关属性，通过这些属性可以控制HTML页面上字体颜色、字体大小、字体样式、文本对齐方式、文本缩进等。本章除了介绍HTML字体、文本相关属性之外，还详细介绍了如何为字体添加阴影，包括控制阴影的颜色、偏移、模糊程度等。对于文本相关属性，本章重点介绍了文本自动换行以及长单词、URL地址换行的相关内容。本章的另一个重要知识点是：CSS 3新增的服务器字体，通过使用服务器字体，可以控制使用服务器字体来呈现HTML页面，从而避免因为客户端字体缺失而导致页面效果变差。读者需要掌握如何定义、使用服务器字体，包括定义粗体字、斜体字等。





CHAPTER 8

第8章

背景、边框和补丁相关属性

本章要点
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除了前一章介绍的字体、文本相关属性之外，HTML网页上最常用的CSS属性应该就算是背景和边框相关属性了，通过使用背景，可以为HTML控件增加各种各样的背景颜色、背景图片；通过边框相关属性，可以为HTML控件增加各种颜色、各种线性、粗细不等的边框。

CSS 3新增的背景相关属性则进一步增强了背景功能，这些属性可以控制背景图片的显示位置、分布方式等；除此之外，CSS 3还新增了多背景图片支持，从而允许开发者在HTML组件中定义多个背景图片。CSS 3还新增了大量边框相关属性，通过这些属性可以让开发者为HTML元素定义圆角边框、渐变边框、图片边框等。本章将会详细介绍CSS 3新增的背景、边框相关属性。

除此之外，本章还会介绍内补丁（padding）和外补丁（margin）相关属性，这些属性是控制HTML组件分布的重要方式。

8.1　背景相关属性

背景相关属性用于控制背景色、背景图片等属性。在控制背景图片的同时，还可控制背景图片的排列方式。有如下几个常用的背景相关属性。

➢　background：设置对象的背景样式。该属性是一个复合属性，可用于同时设置背景色、背景图片、背景重复模式等属性。为了更好地控制背景，一般不建议通过该属性来控制背景。

➢　background-attachment：设置背景图片是随对象内容滚动还是固定的。在指定该属性之前，必须先指定background-image属性。该属性有如下两个值。

□　scroll：指定背景图片会随组件里内容的滚动而滚动。这是默认值。

□　fixed：背景图片固定，不会随组件里内容的滚动而滚动。

➢　background-color：用于设置背景色。如果同时设置了背景色和背景图片，则背景图片将覆盖背景色。

➢　background-image：用于设置背景图片。如果同时设置了背景色和背景图片，则背景图片将覆盖背景色。该属性需要使用url()函数指定图片地址，图片地址既可以是相对地址，也可以是绝对地址。

➢　background-position：用于设置对象的背景图片位置，该属性值应该是两个值，它们既可是实际的长度值，也可是百分比。如果只指定了一个值，该值将对应横坐标，纵坐标将默认为50%；如果指定了两个值，那么第二个值将对应纵坐标。在指定该属性之前，必须先指定background-image属性。

➢　background-repeat：适用于CSS1，用于设置对象的背景图片是否平铺。在指定该属性之前，必须先指定background-image属性。该属性有repeat、no-repeat、repeat-x、repeat-y 4个值，分别对应在纵向和横向同时平铺、不平铺、仅在横向平铺、仅在纵向平铺。

下面代码演示了这些背景相关属性的效果，为了更好地让读者看到效果，页面将目标段落以方框包围起来。

程序清单：codes\08\8.1\bg.html
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在浏览器中浏览该页面，将看到如图8.1所示的效果。
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图8.1　背景相关属性设置效果

8.1.1　背景图片固定

在默认情况下，组件里的背景图片会随着滚动条的滚动而自动移动，但如果把background- attachment属性设为fixed，那么背景图片就会被固定在该组件中，不会随着滚动条的滚动而移动。下面页面示范了背景图片固定的效果。

程序清单：codes\08\8.1\attachment.html
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上面粗体字代码为<body.../>元素设置了background-attachment属性为fixed，这意味着该元素的背景图片会被固定在该组件内。在浏览器中浏览该页面，可以看到如图8.2所示的效果。
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图8.2　背景图片固定效果

8.1.2　CSS 3新增的背景相关属性

CSS 3新增了如下几个背景相关属性。

➢　background-clip：该属性用于设置背景覆盖的范围。

➢　background-origin：该属性用于设置背景覆盖的起点。该属性与前面介绍的background-position有些相似。

➢　background-size：该属性用于设置背景图片的大小。该属性由两个值组成，分别代表图片的宽度、高度。宽度、高度支持如下3种写法。

□　长度值，例如20px，指定背景图片的宽或高为20px。

□　百分比，例如80%，指定背景图片的宽或高为它所在组件的宽或高的80%。

□　auto，指定背景图片保持纵横比缩放。宽度、高度只能有一个被指定为auto，表明宽度、高度会以保持纵横比的方式自动计算出来。

对于一个HTML组件来说，它由元素内容区（content）、内补丁区（padding）、边框区（border）和外补丁区（margin）组成，图8.3显示了HTML组件的区域分布。
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图8.3　HTML组件的区域分布

在CSS 2中，元素的背景覆盖区域为内补丁区（padding）和内容区（content）；在CSS 3中则可以指定背景需要覆盖哪个范围。背景的覆盖范围由background-clip属性指定，该属性支持如下几个属性值。

➢　border-box：指定背景覆盖边框区（border）、内补丁区（padding）、内容区（content）。

➢　no-clip：指定背景覆盖边框区（border）、内补丁区（padding）、内容区（content）。

➢　padding-box：指定背景覆盖内补丁区（padding）、内容区（content）。

➢　content-box：指定背景只覆盖内容区（content）。

如下页面示范了background-clip属性的功能。

程序清单：codes\08\8.1\background-clip.html
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使用浏览器浏览该页面，将看到如图8.4所示的效果。
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图8.4　background-clip属性的功能

图8.4中<div.../>元素边框为点线，从运行效果来看，只有当省略background-clip属性，或指定background-clip属性为no-clip时，背景图片才会覆盖边框区。

与此类似，background-origin属性用于指定背景从哪里覆盖，可以指定如下几个属性值。

➢　border：指定背景图片从边框区开始覆盖。

➢　padding：指定背景图片从内补丁区开始覆盖。

➢　content：指定背景图片从内容区开始覆盖。

需要指出的是，Firefox、Opera的最新版本暂不支持该属性，在Chrome、Safari中使用该属性时要把该属性写成-webkit-background-origin。如下页面示范了该background-origin属性的功能。

程序清单：codes\08\8.1\background-origin.html
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使用Chrome浏览器浏览该页面，将看到如图8.5所示的效果。
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图8.5　background-origin属性的功能

在CSS 3以前的时代，当我们为HTML元素设置背景图片，该图片“铺”到该组件上时，图片的大小总是该图片的原始大小。CSS 3的出现改变了这种现状，background-size属性可控制背景图片的大小。例如如下页面代码。

程序清单：codes\08\8.1\background-size.html
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在浏览器中浏览该页面，将可以看到如图8.6所示的效果。
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图8.6　background-size属性的功能

8.1.3　CSS 3新增的多背景图片

在CSS 3以前，每个组件只能指定一种背景图片，如果同时指定了背景颜色和背景图片，那么背景图片会覆盖背景颜色。CSS 3的出现改变了这种局面，CSS 3允许同时指定多个背景图片，这些背景图片会依次覆盖。

CSS 3并没有为多背景图片支持提供额外的属性，多背景图片依然是通过background-image、background-repeat、background-position、background-size等属性来控制的，只是CSS 3允许指定多个属性值（多个属性值之间以英文逗号隔开），这样即可实现多背景图片的效果。如下页面示范了多背景图片的效果。

程序清单：codes\08\8.1\multi-background.html
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在浏览器中浏览该页面，将看到如图8.7所示的效果。

[image: alt]


图8.7　多背景图片效果

8.2　边框相关属性

边框相关属性用于设置目标对象的边框特征，包括边框颜色、粗细，以及使用的线型。边框相关属性有如下几个。

➢　border：这是一个复合属性，用于设置目标组件的边框样式。可同时设置边框的粗细、线型、颜色。

➢　border-color：用于设置组件的边框颜色。如果提供4个参数值，则将按上、右、下、左的顺序一次设置4个边框的颜色；如果只提供1个参数值，则将用于设置4个边框的颜色；如果提供2个参数值，则第一个用于设置上、下两个边框的颜色；第二个用于设置左、右两个边框的颜色；如果提供3个参数值，则第一个用于设置上边框的颜色，第二个用于设置左、右两个边框的颜色，第三个用于设置下边框的颜色。

➢　border-style：用于设置组件的边框线型。如果提供4个参数值，则将按上、右、下、左的顺序依次设置4个边框的线型；如果只提供1个参数值，则将用于设置4个边框的线型；如果提供2个参数值，则第一个用于设置上、下两个边框的线型，第二个用于设置左、右两个边框的线型；如果提供3个参数值，则第一个用于设置上边框的线型，第二个用于设置左、右两个边框的线型，第三个用于设置下边框的线型。

➢　border-width：用于设置目标组件的边框线宽。如果提供4个参数值，则将按上、右、下、左的顺序依次设置4个边框的线宽；如果只提供1个参数值，则将用于设置4个边框的线宽；如果提供2个参数值，则第一个用于设置上、下两个边框的线宽，第二个用于设置左、右两个边框的线宽；如果提供3个参数值，则第一个用于设置上边框的线宽，第二个用于设置左、右两个边框的线宽，第三个用于设置下边框的线宽。

➢　border-top：这是一个复合属性，用于设置目标组件的上边框样式。可同时设置边框的粗细、线型、颜色。

➢　border-top-color：用于设置目标组件的上边框颜色。

➢　border-top-style：用于设置目标组件的上边框线型。

➢　border-top-width：用于设置目标组件的上边框线宽。

➢　border-right：这是一个复合属性，用于设置目标组件的右边框样式。可同时设置边框的粗细、线型、颜色。

➢　border-right-color：用于设置目标组件的右边框颜色。

➢　border-right-style：用于设置目标组件的右边框线型。

➢　border-right-width：用于设置目标组件的右边框线宽。

➢　border-bottom：这是一个复合属性，用于设置目标组件的下边框样式。可同时设置边框的粗细、线型、颜色。

➢　border-bottom-color：用于设置目标组件的下边框颜色。

➢　border-bottom-style：用于设置目标组件的下边框线型。

➢　border-bottom-width：用于设置目标组件的下边框线宽。

➢　border-left：这是一个复合属性，用于设置目标组件的左边框样式。可同时设置边框的粗细、线型、颜色。

➢　border-left-color：用于设置目标组件的左边框颜色。

➢　border-left-style：用于设置目标组件的左边框线型。

➢　border-left-width：用于设置目标组件的左边框线宽。

在上面的边框相关属性中，边框颜色可以是任何有效的颜色值，而线宽可以是任何有效的长度值，线型可以支持如下值。

➢　none：无边框。

➢　hidden：隐藏边框。

➢　dotted：点线边框。

➢　dashed：虚线边框。

➢　solid：实线边框。

➢　double：双线边框。

➢　groove：3D凹槽边框。

➢　ridge：3D凸槽边框。

➢　inset：3D凹入边框。

➢　outset：3D凸出边框。

虽然提供了这么多线型，但不是每个浏览器中都可以看出全部线型的效果。

下面的页面代码分别使用了不同的边框属性，用于演示线型、线宽、颜色等属性控制边框后的效果。为了更好地看出边框效果，页面还用CSS设置了<div.../>元素的大小。

程序清单：codes\08\8.2\border.html
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在浏览器中浏览该页面，将可以看到如图8.8所示的效果。
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图8.8　边框相关属性设置效果

8.2.1　CSS 3提供的渐变边框

CSS 3提供了如下4个属性来支持渐变边框。

➢　border-top-colors：该属性用于设置目标组件的上边框颜色。如果设置上边框的宽度是Npx，那么就可以为该属性设置N种颜色，每种颜色显示1px的宽度。但如果设置的颜色数量小于边框的宽度，那么最后一个颜色将会覆盖该边框剩下的宽度。假如边框的宽度是10x，如果该属性只声明了5或6种颜色，那么最后一个颜色将会覆盖该边框剩下的宽度。

➢　border-right-colors：该属性用于设置目标组件的右边框颜色。该属性指定的多个颜色值的意义与border-top-colors属性里各颜色值的意义相同。

➢　border-bottom-colors：该属性用于设置目标组件的下边框颜色。该属性指定的多个颜色值的意义与border-top-colors属性里各颜色值的意义相同。

➢　border-left-colors：该属性用于设置目标组件的左边框颜色。该属性指定的多个颜色值的意义与border-top-colors属性里各颜色值的意义相同。

需要指出的是，这4个属性目前只有Firefox浏览器才支持，而且使用该属性时必须在前面增加-moz-前缀。如下页面代码示范了CSS 3提供的渐变边框效果。

程序清单：codes\08\8.2\gradient-border.html
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上面页面中粗体字代码指定了一个宽度为10px的边框，并为边框指定了10个颜色（10个颜色会形成渐变效果）。在Firefox中浏览该页面，可以看到如图8.9所示的效果。
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图8.9　渐变边框效果

8.2.2　CSS 3提供的圆角边框

CSS 3为支持圆角边框提供了如下属性。

border-radius：该属性用于指定圆角边框的圆角半径（半径越大，圆角的程度越大）。如果该属性指定1个长度，则4个圆角都使用该长度作为半径；如果指定2个长度，则第一个长度将作为左上角、右下角的半径；第二个长度将作为右上角、左下角的半径；如果指定3个长度，则第一个长度将作为左上角的半径，第二个长度将作为右上角、左下角的半径；第三个长度将作为右下角的半径。

➢　border-top-left-radius：该属性用于指定左上角的圆角半径。

➢　border-top-right-radius：该属性用于指定右上角的圆角半径。

➢　border-bottom-right-radius：该属性用于指定右下角的圆角半径。

➢　border-bottom-left-radius：该属性用于指定左下角的圆角半径。

如下页面代码示范了圆角边框的功能。

程序清单：codes\08\8.2\radius-border.html
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上面页面中粗体字代码定义了几个不同类型的圆角边框，在浏览器中浏览该页面，将看到如图8.10所示的效果。
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图8.10　圆角边框效果

8.2.3　CSS 3提供的图片边框

CSS 3为图片边框提供了如下属性。

border-image：该属性的值比较复杂，应该遵守如下格式：
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上面语法格式可分为4个部分。

➢　border-image-source：指定边框图片。该值可以是none（没有边框图片）或使用url()函数指定图片。

➢　border-image-slice：该属性值可指定1～4个数值或百分比数值，这4个数值用于控制如何对边框图片进行切割。假设指定了10 20 30 40，这4个数值分别指定切割边框图片时上边框为10像素，右边框为20像素，下边框为30像素，左边框为40像素。切割示意图如图8.11所示。
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图8.11　边框图片的切割示意图

按这种切割方式，边框图片被切割成9个区域，上面一个将作为目标组件的上边框图片，下面一个将作为目标组件的下边框图片，左边一个将作为目标组件的左边框图片，右边一个将作为目标组件的右边框图片；4个角也将作为目标组件的4个角的边框图片；在默认情况下，中间区域将会被抛弃，除非指定了&&fill后缀，例如10 20 30 40&&fill。

如果为border-image-slice只指定了1个值，则4个边的宽度都等于该值；如果指定了2个值，那么第一个值将作为上、下边的宽度，第二个值将作为左、右边的宽度；如果指定了3个值，则第一个值将作为上面一个边的宽度，第二个值将作为左、右边的宽度，第三个值将作为下面一个边的宽度。

➢　border-image-width：该属性用于指定图片边框的宽度。该属性值可指定1～4个长度值、数值、百分比数值或auto。如果为border-image-slice只指定了1个值，则4个边框的宽度都等于该值；如果指定了2个值，那么第一个值将作为上、下边框的宽度，第二个值将作为左、右边框的宽度；如果指定了3个值，则第一个值将作为上边框的宽度，第二个值将作为左、右边框的宽度，第三个值将作为下边框的宽度。

➢　border-image-repeat：该属性用于指定边框图片的覆盖方式，支持stretch（拉伸覆盖）、repeat（平铺覆盖）、round（取整平铺）三种覆盖方式。该属性可指定两个值，分别代表横向、纵向覆盖方式。

提示：

repeat与round覆盖方式基本相似，区别在于：round方式多了这样的处理——如果最后一个边框图片不能完全显示，且最后一个边框图片能显示的区域不到一半，就不显示最后的边框图片，然后扩大前面的图片，让它们能完全覆盖显示区域；如果最后一个边框图片不能完全显示，且最后一个边框片能显示的区域超过一半，就显示最后的边框图片，然后稍微缩小前面的所有图片，让它们和最后一个图片能完全显示出来。

注意：

在最新的CSS 3规范中，border-image-source、border-image-slice、border-image-width、border-image-repeat可作为独立的CSS属性单独指定。但笔者成书时，几乎没有任何浏览器支持这些属性。即使是border-image属性，在Firefox中需要添加-moz前缀；在Chrome、Safari中，需要添加-webkit前缀；在Opera中需要添加-o-前缀。

下面一个边框图片是从w3.org网站上复制的，该图片长81像素、宽81像素，图片已经被分为9个区域。该边框图片如图8.12所示。
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图8.12　边框图片

下面页面代码示范了图片边框的功能。

程序清单：codes\08\8.2\image-border.html
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在浏览器中浏览该页面，将看到如图8.13所示的效果。
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图8.13　图片边框效果

8.3　补丁相关属性

前面已经介绍过，一个组件由元素内容区（content）、内补丁区（padding）、边框区（border）、外补丁区（margin）4个区域组成。其中内补丁区是该组件的内容与边框之间的距离，外补丁区是该组件边框之外的“空白”。

内补丁区和外补丁区的颜色总是透明的。

8.3.1　内补丁相关属性

内补丁相关属性有如下几个。

➢　padding：该属性可以同时设置上、下、左、右4个边的内补丁距离。该属性允许设置4个长度，分别对应于上、下、左、右4个边的内补丁距离；如果只设置了1个长度，则该值将作为上、下、左、右4个边的内补丁距离；如果设置了2个长度，则前一个长度将作为上、下边的内补丁距离，后一个长度将作为左、右边的内补丁距离；如果设置了3个长度，则第一个长度将作为上边的内补丁距离，第二个长度将作为左、右边的内补丁距离，第三个长度将作为下边的内补丁距离。

➢　padding-top：设置上边的内补丁距离。

➢　padding-right：设置右边的内补丁距离。

➢　padding-bottom：设置下边的内补丁距离。

➢　padding-left：设置左边的内补丁距离。

下面页面代码示范了内补丁相关属性的功能。

程序清单：codes\08\8.3\padding.html
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在浏览器中浏览该页面，将看到如图8.14所示的效果。
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图8.14　内补丁相关属性设置效果

8.3.2　外补丁相关属性

外补丁相关属性有如下几个。

➢　margin：该属性可以同时设置上、下、左、右4个边的外补丁距离。该属性允许设置4个长度，分别对应于上、下、左、右4个边的外补丁距离；如果只设置了1个长度，则该值将作为上、下、左、右4个边的外补丁距离；如果设置了2个长度，则前一个长度将作为上、下边的外补丁距离，后一个长度将作为左、右边的外补丁距离；如果设置了3个长度，则第一个长度将作为上边的外补丁距离，第二个长度将作为左、右边的外补丁距离，第三个长度将作为下边的外补丁距离。

➢　margin-top：设置上边的外补丁距离。

➢　margin-right：设置右边的外补丁距离。

➢　margin-bottom：设置下边的外补丁距离。

➢　margin-left：设置左边的外补丁距离。

下面页面代码示范了外补丁相关属性的功能。

程序清单：codes\08\8.3\margin.html

[image: alt]


在浏览器中浏览该页面，将看到如图8.15所示的效果。
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图8.15　外补丁相关属性设置效果

8.4　本章小结

本章主要介绍了背景、边框和补丁相关属性，这些属性也是HTML网页中最常用的属性。本章介绍背景相关属性时重点介绍了CSS 3新增的背景相关属性，包括使用背景图片、多背景图片等功能；本章介绍边框相关属性时重点介绍了CSS 3新增的渐变边框、圆角边框和图片边框等知识。除此之外，本章也详细介绍了内补丁（padding）和外补丁（margin）相关属性，这些都是读者学习本章需要重点掌握的内容。





CHAPTER 9

第9章

大小、定位、轮廓相关属性

本章要点
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 使用height、width属性控制HTML组件的大小
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 通过CSS 3新增的box-sizing精确控制组件大小

[image: alt]
 使用CSS 3新增的resize属性允许用户控制组件大小
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 使用position属性
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 通过left、top控制HTML组件的位置
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 轮廓相关属性





除了前一章介绍的CSS的边框、背景属性之外，CSS还提供了大小相关属性来控制HTML组件的大小，例如通过width属性控制HTML组件的宽度，通过height属性控制HTML组件的高度。使用这种大小相关的属性允许开发者自定义HTML组件的大小。

除此之外，CSS还提供了position、left、top等属性，开发者可以通过这些属性来控制HTML组件的位置，允许把HTML组件放置在页面上的任意位置。

本章除了会介绍CSS提供的大小、位置相关属性之外，还会详细介绍CSS提供的轮廓相关属性，轮廓相关属于可以在HTML组件周围添加一圈类似于“光晕”的效果，而且这圈“光晕”效果并不占用空间。

9.1　大小相关属性

大小相关属性主要用于设置目标对象的宽度、高度，包括最大宽度、高度，以及最小宽度、高度。常用的大小相关属性有如下几个。

➢　height：用于设置目标对象的高度。该属性值可以是任何有效的距离值。

➢　max-height：用于设置目标对象的最大高度。如果此属性的值小于min-height属性的值，将会被自动转换为min-height属性的值。该属性值可以是任何有效的距离值。

➢　min-height：用于设置目标对象的最小高度。如果此属性的值大于max-height属性的值，将会被自动转换为max-height属性的值。该属性值可以是任何有效的距离值。

➢　width：用于设置目标对象的宽度。该属性值可以是任何有效的距离值。

➢　max-width：用于设置目标对象的最大宽度。如果此属性的值小于min-width属性的值，将会被自动转换为min-width属性的值。该属性值可以是任何有效的距离值。

➢　min-width：用于设置目标对象的最小宽度。如果此属性的值大于max-width属性的值，将会被自动转换为max-width属性的值。该属性值可以是任何有效的距离值。

下面页面代码使用了长、宽属性来控制页面中一个<div.../>元素的大小。

程序清单：codes\09\9.1\dimen.html
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在浏览器中浏览该页面，将看到如图9.1所示的效果。
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图9.1　设置<div.../>元素的大小

9.1.1　CSS 3新增的box-sizing属性

在默认情况下，如果指定width、height属性，只是指定该元素的内容区的宽度、高度，对该元素的内补丁区、边框区、外补丁区所占的空间不产生任何效果。

如下页面代码示范了width、height属性的作用。

程序清单：codes\09\9.1\dimen_border.html
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上面页面中定义了两个<div.../>元素，它们的width、height属性具有相同的属性值，只是第二个设置了内补丁区和边框区。使用浏览器浏览该页面，将看到如图9.2所示的效果。
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图9.2　没设置box-sizing属性的效果

CSS 3新增了box-sizing属性来设置width、height控制哪些区域的宽度、高度，这样就可以让开发者控制起来更加方便。例如有些时候，开发者需要控制的并不是该元素内容的宽度、高度，而是该元素整体（包括padding区、border整体的宽度和高度），该属性支持如下几个属性值。

➢　content-box：设置width、height控制元素的内容区宽度和高度。

➢　padding-box：设置width、height控制元素的内容区加内补丁区的宽度和高度。

➢　border-box：设置width、height控制元素的内容区加内补丁区再加边框区的宽度和高度。

注意：

上面第二个属性值目前只有Firefox浏览器才支持。而且在Firefox浏览器中使用该属性时需要添加-moz-前缀，也就是写成-moz-box-sizing。

如下页面示范了box-sizing属性的功能。

程序清单：codes\09\9.1\box-sizing.html
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上面页面中定义了3个<div.../>元素，其width、height属性都被设置成200px、100px，其中第一个<div.../>元素的box-sizing属性为content-box，这表示该元素的内容区高度为100px，宽度为200px；第二个<div.../>元素的box-sizing属性为padding-box，这表示该元素的内容区加内补丁区的高度为100px，宽度为200px；第三个<div.../>元素的box-sizing属性为border-box，这表示该元素的内容区加内补丁区再加边框区的高度为100px，宽度为200px。使用浏览器浏览该页面，将看到如图9.3所示的效果。
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图9.3　box-sizing属性的功能

从图9.3可以看出，当将box-sizing设置为border-box后，指定width、height属性将可控制该元素整体的宽度、高度，这一点非常有用。

9.1.2　CSS 3新增的resize属性

CSS 3还新增了一个resize属性，该属性用于指定是否允许用户通过拖动来改变元素的大小。该属性支持如下几个属性值。

➢　none：设置不允许用户通过拖动来改变组件的大小。

➢　both：设置不允许用户通过拖动来改变组件的高度和宽度。

➢　horizontal：设置不允许用户通过拖动来改变组件的宽度。

➢　vertical：设置不允许用户通过拖动来改变组件的高度。

➢　inherit：继承自父元素的resize属性值。这是默认值。

resize属性对于所有设置了overflow的HTML组件有效，绝大部分主流浏览器如Firefox、Opera、Chrome都已支持该属性。下面页面代码示范了resize属性的功能。

程序清单：codes\09\9.1\resize.html
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使用浏览器浏览该页面，将可以看到如图9.4所示的效果。
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图9.4　resize属性的功能

9.2　定位相关属性

定位相关属性用于设置目标组件的位置，包括是否漂浮于页面之上，通过使用漂浮的<div.../>元素，可自由移动页面元素的位置，从而可在页面上产生动画效果。常用的定位相关属性如下。

➢　position：用于设置目标对象的定位方式。此属性设置为absolute，会允许将该对象漂浮于页面之上，根本无须考虑它周围内容的布局；设置为relative ，会保持对象在正常的HTML流中，目标对象的位置将参照前一个对象的位置进行定位；设置为static，则目标对象仅以页面作为参照系。

➢　z-index：用于设置目标对象的漂浮层的层序，该值越大，漂浮层越浮于上面。此属性仅当position属性值为relative或absolute时有效。此属性对窗口控件（如<select.../>元素）没有影响。

➢　top：用于设置目标对象相对于最近一个具有定位设置的父对象的顶边偏移，此属性仅当设置了对象的position属性为absolute和relative时有效。

➢　right：用于设置目标对象相对于最近一个具有定位设置的父对象的右边偏移，此属性仅当设置了对象的position属性为absolute和relative时有效。

➢　bottom：用于设置目标对象相对于最近一个具有定位设置的父对象的底边偏移，此属性仅当设置了对象的position属性为absolute和relative时有效。

➢　left：用于设置目标对象相对于最近一个具有定位设置的父对象的左边偏移，此属性仅当设置了对象的position属性为absolute和relative时有效。

下面页面代码提供了5个<div.../>元素，分别用于测试上面的各种属性。

程序清单：codes\09\9.2\position.html
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在浏览器中浏览该页面，将看到如图9.5所示的效果。
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图9.5　定位相关属性的效果

对于上面页面中postion属性为absolute的<div.../>将完全不受页面其他元素的影响，直接基于页面定位；如果设置postion属性为relative，<div.../>将受到其他元素的影响，会基于页面中的文本元素定位；如果设置postion属性为static，那么页面的left、top等定位属性设置失效。

9.3　轮廓相关属性

轮廓相关属性主要用于让目标对象周围有一圈“光晕”效果，这圈光晕不会占用页面实际的物理布局。通过轮廓相关属性，可设置该“光晕”的颜色、线宽、线型等属性。轮廓相关属性有如下几个。

➢　outline：这是一个复合属性，可全面设置目标对象轮廓的颜色、线型、线宽三个属性。

➢　outline-color：用于设置组件的轮廓颜色。

➢　outline-style：用于设置组件的轮廓线型。该属性支持的属性值有none、dotted、dashed、solid、double、groove、ridge、inset、outset，这些属性值与前面介绍边框线型时各属性值的意义完全相同。

➢　outline-width：用于设置目标组件的轮廓宽度。

➢　outline-offset：用于设置目标组件的轮廓偏移距（就是轮廓与边框之间的距离）。

下面页面代码示范了轮廓相关属性的功能。

程序清单：codes\09\9.3\outline.html
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在页面中定义了这些轮廓样式之后，在浏览器中浏览该页面，将可以看到如图9.6所示的效果。

[image: alt]


图9.6　轮廓相关属性的效果

从图9.6可以看出，组件的轮廓位于组件的边框之外，而且组件的轮廓并不占页面空间（图9.6所示页面的文字可以显示在轮廓上）。

9.4　本章小结

本章主要介绍了CSS提供的大小、定位和轮廓相关属性，开发者可以通过width、height属性来控制HTML组件的大小，也可以通过position、left、top等属性来定位HTML组件。除此之外，本章还介绍了使用outline属性为HTML组件添加轮廓。
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第10章

盒模型与布局相关属性
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CSS除了可以控制前面几章所介绍的样式之外，还可以控制页面布局，比如可以通过float属性来控制多列布局，使用clear属性强制换行等。在CSS布局属性中，display属性是一个功能非常丰富的属性，它除了支持inline和block两种基本的盒模型之外，还可以通过指定display为none来隐藏HTML元素，也可以指定inline-block、inline-table、list-item、run-in等盒模型。通过display属性可以对HTML元素进行灵活布局，本章将会详细介绍display的各种属性值的功能。

除了使用display属性控制盒模型之外，CSS 3增加了box-shadow属性，允许开发者为盒模型元素添加阴影，包括控制阴影的颜色、偏移和模糊度等。CSS 3还新增了分栏布局功能，分栏布局可以强行把一段文字分成多栏显示，而CSS 3提供的盒模型布局则可以更加轻松地实现多栏布局。本章将会详细介绍CSS 3新增的这些布局相关属性。

10.1　布局相关属性

CSS提供了如下布局相关属性。

➢　float：该属性控制目标HTML组件是否浮动以及如何浮动。当通过该属性设置某个对象浮动后，该对象将被当作块（block-level）组件处理，即相当于display属性被设置为block。也就是说，即使为浮动组件的display设置了其他属性值，该属性值依然是block。浮动HTML组件将会漂浮紧紧跟随它的前一个组件，直到遇到边框、内补丁（padding）、外补丁（margin）或另一个块（block-level）组件为止。该属性支持left、right两个属性值，分别指定对象向左、向右浮动。

➢　clear：该属性用于设置HTML组件的左、右是否允许出现浮动对象。该属性支持如下属性值。

□　none：默认值。两边都允许出现浮动组件。

□　left：不允许左边出现浮动组件。

□　right：不允许右边出现浮动组件。

□　both：两边都不允许出现浮动组件。

➢　clip：该属性控制对HTML元素进行裁剪。该属性值可指定为auto（不裁剪）或rect（number number number number），其中rect()用于在目标组件上定义一个矩形，目标组件只有位于该矩形内的区域才会被显示出来。

注意：

只有当该HTML组件的position属性设置为absolute，且它的overflow设置为hidden时才能很好地看到该属性的效果。

➢　overflow：设置当HTML组件不够容纳内容时的显示方式。该属性支持如下几个属性值。

□　visible：该属性值指定HTML组件既不剪切内容也不添加滚动条。这是默认值。

□　auto：该属性值指定当HTML组件不够容纳内容时将自动添加滚动条，允许用户通过拖动滚动条来查看内容。

□　hidden：该属性值指定HTML组件自动裁剪那些不够空间显示的内容。

□　scroll：该属性值指定HTML组件总是显示滚动条。

➢　overflow-x：该属性的作用与overflow相似，只是该属性只控制水平方向的显示方式。

➢　overflow-y：该属性的作用与overflow相似，只是该属性只控制垂直方向的显示方式。

➢　visibility：适用于CSS 2，用于设置目标对象是否显示。与display属性不同，当通过该属性隐藏某个XHTML元素后，该元素占用的页面空间依然会被保留。该属性的两个常用值为visible和hidden，分别用于控制目标对象的显示和隐藏。

➢　display：用于设置目标对象是否及如何显示。该属性支持的属性值有很多，该属性主要用于控制CSS的盒模型，下面还会详细介绍各属性值的功能。

下面页面代码中包括了4个<div.../>元素，它们示范了float属性的功能。

程序清单：codes\10\10.1\float.html

[image: alt]


前两个<div.../>元素的float被设置为left，这意味着它们都“浮”向左边；后两个<div.../>元素的float被设置为right，这意味着它们都“浮”向右边。在浏览器中浏览该页面，将看到如图10.1所示的效果。
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图10.1　float属性的功能

10.1.1　通过float属性实现多栏布局

通过使用float属性，可以非常方便地基于<div.../>元素来设计导航菜单、多栏布局等效果。如下页面代码实现了多栏布局。

程序清单：codes\10\10.1\multiColumn.html
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上面页面在一个大的<div.../>元素（该元素是多栏布局的父容器）中放置了3个子<div.../>元素，这3个子<div.../>元素都设置了float:left，因此这3个子<div.../>元素都会浮向左边；而且这3个子<div.../>元素都设置了宽度，它们的宽度加起来等于父容器的宽度。

在浏览器中浏览该页面，可以看到如图10.2所示的界面。
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图10.2　通过float属性实现多栏布局

10.1.2　使用clear属性实现换行

clear属性用于设置HTML组件的左、右是否允许出现“浮动”组件，如果该属性指定为left，则左边不允许出现“浮动”组件；如果指定为right，则右边不允许出现“浮动”组件；如果指定为both，则两边都不允许出现“浮动”组件。借助于clear属性可以让“浮动”组件换行。

下面页面代码示范了clear属性的功能。

程序清单：codes\10\10.1\clear.html

[image: alt]


上面页面代码为4个子<div.../>元素都设置了float:left，这会让它们都浮向左边，如果宽度足够，它们会并排排成一行。但由于我们为第3个子<div.../>元素设置了clear:both，这意味着它的左边、右边都不允许出现浮动元素，因此页面会在该元素的前、后换行。在浏览器中浏览该页面，可以看到如图10.3所示的效果。
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图10.3　使用clear属性控制换行

10.1.3　使用clip属性控制裁剪

CSS还提供了一个clip属性来控制对元素的裁剪，clip属性可通过rect()指定一个矩形。例如，指定使用rect(A B C D)对元素进行裁剪，此时该元素的可视区域如图10.4所示。
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图10.4　clip属性的裁剪示意图

从图10.4可以看出，如果希望HTML元素被裁剪后还有可视区域，则需要保证C>A且B>D。其中A、B、C、D四个值都可被设置为auto，如果某个值被设置为auto，则意味着该边不进行任何裁剪。

需要指出的是，为了看到clip属性的作用，该元素的position必须设置为absolute，并将overflow设置为hidden。下面页面代码示范了clip属性的功能。

程序清单：codes\10\10.1\clip.html

[image: alt]


使用浏览器浏览该页面，可以看到如图10.5所示的效果。
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图10.5　clip属性的功能

10.1.4　控制组件的滚动条

CSS提供了overflow、overflow-x、overflow-y 3个属性来控制HTML组件不够容纳内容时的显示方式，这3个属性的功能基本相似，区别只是overflow同时控制两个方向，而overflow-x只控制水平方向，overflow-y只控制垂直方向。

下面页面代码示范了overflow属性的功能。

程序清单：codes\10\10.1\overflow.html
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在浏览器中浏览该页面，可以看到如图10.6所示的效果。
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图10.6　overflow属性的功能

10.2　盒模型和display属性

HTML组件中呈现一片空白区域的组件都可当成盒模型（box model），比如<div.../>元素、<span.../>、<section.../>等元素。而CSS则提供了display属性来控制盒模型的外观。

10.2.1　两种最基本的盒模型

就最基本的盒模型组件来说，HTML组件的盒模型可分为两种。

➢　block类型：这种盒模型的组件默认占据一行，允许通过CSS设置宽度、高度。例如<div.../>、<p.../>元素。

➢　inline类型：这种盒模型的组件不会占据一行（默认允许在一行放置多个组件），即使通过CSS设置宽度、高度也不会起作用。例如<span.../>、<a.../>元素。

下面页面代码对比了<div.../>和<span.../>两个元素的区别。

程序清单：codes\10\10.2\basic_box.html
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上面页面中定义了两个<div.../>元素和两个<span.../>元素，页面的CSS代码设置了<div....>、<span.../>元素的高度为40px，宽度为300px。但由于<span.../>元素默认是inline盒模型，因此设置的高度、宽度对它不起作用。使用浏览器浏览该页面，将看到如图10.7所示的效果。
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图10.7　两种基本的盒模型

CSS为display属性提供了block、inline两个属性值，用于改变HTML组件默认的盒模型。例如，将上面页面的CSS样式部分改为如下形式。

程序清单：codes\10\10.2\basic_box2.html

[image: alt]


通过浏览器来浏览该页面，将可以看到如图10.8所示的效果。

[image: alt]


图10.8　inline与block盒模型

10.2.2　none值

display属性可指定为none值，用于设置目标对象隐藏，一旦该对象隐藏，其占用的页面空间也会释放。与此类似的还有visibility属性，该属性也可用于设置目标对象是否显示。与display属性不同，当通过visibility隐藏某个HTML元素后，该元素占用的页面空间依然会被保留。visibility属性的两个常用值为visible和hidden，分别用于控制目标对象的显示和隐藏。

看下面页面代码。

程序清单：codes\10\10.2\none.html
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在浏览器中浏览该页面，然后依次单击页面中的两个“隐藏”按钮，将看到如图10.9所示的效果。
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图10.9　两种隐藏元素的方式

10.2.3　inline-block盒模型

CSS还提供了一种inline-block盒模型，通过为display属性设置inline-block即可实现这种盒模型，这种盒模型是inline模型和block模型的综合体：inline-block盒模型的元素既不会占据一行，同时也支持通过width、height指定宽度及高度。

通过使用inline-block盒模型可以非常方便地实现多个<div.../>元素的并列显示。也就是说，使用inline-block盒模型也可以实现前面介绍的多栏布局。

在默认情况下，多个inline-block盒模型的组件将会采用底端对齐的方式，也就是它们的底部将会位于同一条水平线上，这可能不是多栏布局期望的结果。为了让多个inline-block盒模型的组件在顶端对齐，为它们增加vertical-align: top;即可。

例如如下页面代码。

程序清单：codes\10\10.2\multiColumn.html

[image: alt]


从上面两行粗体字代码可以看出，如果设置<div.../>元素采用inline-block盒模型显示，接下来无须使用float属性即可让它们显示在同一行，从而实现多栏布局。

除此之外，使用inline-block盒模型也可以非常方便地实现水平菜单。下面页面无须JavaScript脚本就实现了一个横向排列的导航菜单。

程序清单：codes\10\10.2\nav.html

[image: alt]


上面页面设置了4个子<div.../>元素显示为inline-block盒模型，这样即可保证这4个子<div.../>元素在同一行内显示。每个子<div.../>元素内包含一个超链接，这些超链接以block盒模型显示，它们会占满整个父容器，而且CSS为这些超链接设置了背景色，浏览者将会看到整个<div.../>都会显示它所包含的超链接的背景色。

使用浏览器浏览该页面，将可以看到如图10.10所示的效果。
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图10.10　使用inline-block盒模型实现水平菜单

10.2.4　inline-table盒模型

在默认情况下，<table.../>元素属于block盒模型，也就是说，该元素默认占据一行：它的左边不允许出现其他内容，它的右边也不允许出现其他内容；该元素也可以通过width、height设置宽度和高度。

CSS为<table.../>元素提供了一个inline-table盒模型，这个盒模型允许表格通过width、height设置宽度和高度，而且允许它的左边、右边出现其他内容。

为了控制表格与前、后内容垂直对齐，可以通过添加vertical-align属性来实现，设置该属性为top，这表明让该表格与前、后内容顶端对齐；设置该属性为bottom，这表明让该表格与前、后内容底端对齐。

如下页面示范了inline-table盒模型的功能。

程序清单：codes\10\10.2\inline-table.html
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该页面设置以inline-table盒模型显示表格，这意味着该表格前、后都可显示内容。在浏览器中浏览该页面，将可以看到如图10.11所示的效果。
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图10.11　inline-table盒模型

10.2.5　表格相关的盒模型

除了上一节介绍的inline-table盒模型之外，CSS 3还为display提供了如下属性值。T table：将目标HTML组件显示为表格。

➢　table-caption：将目标HTML组件显示为表格标题。

➢　table-cell：将目标HTML组件显示为单元格。

➢　table-column：将目标HTML组件显示为表格列。

➢　table-column-group：将目标HTML组件显示为表格列组。

➢　table-header-group：将目标HTML组件显示为表格头部分。

➢　table-footer-group：将目标HTML组件显示为表格页脚部分。

➢　table-row：将目标HTML组件显示为表格行。

➢　table-row-group：将目标HTML组件显示为表格行组。

通过上面这些盒模型，可以使用<div.../>元素构建表格，例如如下页面。

程序清单：codes\10\10.2\table.html

[image: alt]


在上面页面中，虽然都是<div.../>元素，但由于将这些元素的display属性设置为表格相关的盒模型，因此各<div.../>元素将会组成一个表格。使用浏览器来浏览该页面，将会看到如图10.12所示的效果。
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图10.12　表格相关的盒模型

10.2.6　list-item盒模型

list-item模型可以将目标组件转换为类似于<ul.../>的列表元素，也可以同时在元素前面添加列表标志。如下页面将多个<div.../>元素的display设置为list-item。

程序清单：codes\10\10.2\list-item.html
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上面页面代码设置了3个<div.../>元素都以list-item盒模型显示，并设置在这些元素的前面添加实心方块。通过浏览器浏览该页面，将可以看到如图10.13所示的效果。
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图10.13　list-item盒模型

实际上，如果为不同元素添加不同的列表符号，并使用不同的margin-left，就可以通过list-item盒模型实现多级列表的效果。例如如下页面。

程序清单：codes\10\10.2\list-item2.html
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上面页面为<body.../>所包含的<div.../>指定使用list-item盒模型，并指定使用实心圆心；为<div.../>所包含的<div.../>指定使用list-item盒模型，并指定使用实心方块，并为父、子<div.../>元素设置了不同的margin-left属性，这样即可实现多级列表的效果，如图10.14所示。
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图10.14　使用list-item盒模型实现多级列表

10.2.7　run-in盒模型

run-in盒模型有点类似于inline盒模型，run-in盒模型的组件希望显示在它后面的元素内部；如果run-in盒模型的组件后面紧跟一个block盒模型元素，那么run-in盒模型元素将被放入后面的元素中显示。

下面页面示范了run-in盒模型的功能。

程序清单：codes\10\10.2\run-in.html

[image: alt]


上面页面中定义了两个display为run-in的<span.../>元素，其中第一个<span.../>元素的后面紧跟一个display为block的<div.../>元素，那么第一个<span.../>将放入这个<div.../>中显示。使用浏览器浏览该页面，将可以看到如图10.15所示的效果。
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图10.15　run-in盒模型

可惜的是，到目前为止，Firefox还不支持run-in盒模型；除了Firefox之外，其他浏览器如Opera、Chrome，即使Internet Explorer 8都已经支持run-in盒模型。

10.3　对盒添加阴影

CSS 3增加了box-shadow属性为盒模型添加阴影，该属性可用于为整个盒模型添加阴影。

10.3.1　使用box-shadow属性

box-shadow属性可以为所有盒模型的元素整体增加阴影。这是一个复合属性。它包含如下5个值。

➢　hOffset：该属性值控制阴影在水平方向的偏移。

➢　vOffset：该属性值控制阴影在垂直方向的偏移。

➢　blurLength：该属性值控制阴影的模糊程度。

➢　scaleLength：该属性值控制阴影的缩放程度。

➢　color：该属性值控制阴影的颜色。

下面页面代码示范了如何使用box-shadow属性为盒模型添加阴影。

程序清单：codes\10\10.3\box-shadow.html
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使用浏览器来浏览该页面，将可以看到如图10.16所示的效果。
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图10.16　box-shadow属性的效果

10.3.2　对表格及单元格添加阴影

通过box-shadow属性也可以为表格、单元格添加阴影，例如如下页面代码。

程序清单：codes\10\10.3\table-shadow.html

[image: alt]


上面的粗体字代码使用box-shadow属性为表格、单元格指定了阴影。在浏览器中浏览该页面，可以看到如图10.17所示的效果。
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图10.17　为表格及单元格添加阴影

10.4　CSS 3的多栏布局

前面介绍过通过float属性或通过display:inline-box来实现多栏布局，但通过这两种方式实现的多栏布局底部无法对齐，而且通过传统方式来实现多栏布局比较烦琐。为了解决这个问题，CSS 3专门提供了多栏布局的功能。

10.4.1　CSS 3新增的分栏功能

通过CSS 3实现分栏非常简单，只要简单地增加column-count属性即可。例如如下页面代码。

程序清单：codes\10\10.4\basicMultiColumn.html
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注意：

目前各主流浏览器都暂未支持使用标准的column-count属性，因此在各浏览器中需增加特定的浏览器前缀，如上面页面代码所示。

在浏览器中浏览上面页面，可以看到如图10.18所示的效果。
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图10.18　分栏效果

实际上，为了实现分栏效果CSS 3增加了大量属性，如下所示。

➢　columns：这是一个复合属性，通过该属性可同时指定栏目宽度、栏目数两个属性值。该属性相当于同时指定column-width、column-count属性。

➢　column-width：该属性指定一个长度值，用于指定每个栏目的宽度。

➢　column-count：该属性指定一个整数值，用于指定栏目数。

注意：

column-width、column-count这两个属性可以相互影响，它们指定的栏目宽度、栏目数并不是绝对的。当分栏内容所在容器的宽度大于column-width×column-count＋间距时，有的浏览器会增加栏目数，有的浏览器会增加栏目宽度。

➢　column-rule：这是一个复合属性，用于指定各栏目之间的分隔条。该属性可同时指定分隔条的宽度、样式、颜色。该属性相当于同时指定column-rule-width、column-rule-style、column-rule-color属性。

➢　column-rule-width：该属性指定一个长度值，用于指定栏目之间分隔条的宽度。

➢　column-rule-style：该属性用于设置分隔条的线型。该属性支持的属性值有none、dotted、dashed、solid、double、groove、ridge、inset、outset，这些属性值与前面介绍边框线型时各属性值的意义完全相同。

➢　column-rule-color：该属性用于设置分隔条的颜色。

➢　column-gap：该属性指定一个长度值，用于指定各栏目之间的间距。

➢　column-fill：该属性用于控制栏目的高度。该属性支持如下两个属性值。

□　auto：各栏目的高度随着其内容的多少自动变化。

□　balance：各栏目的高度将会统一成内容最多的那一栏的高度。

下面页面代码示范了column-width、column-count属性的功能。

程序清单：codes\10\10.4\multiColumn.html
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上面页面中粗体字代码指定分栏布局所在的容器宽为1100px，容器内的<div.../>被分为3栏，每栏的宽度是240px。此时，容器的宽度大于column-width×column-count+间距，不同浏览器的处理方式并不相同。对于Firefox、Chrome浏览器，它们会自动增加栏目宽度，如图10.19所示。
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图10.19　Firefox增加栏目宽度

但如果使用Opera浏览器浏览该页面，它会自动增加栏目数来占满整个父容器，如图10.20所示。
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图10.20　Opera增加栏目宽度

为了避免不同浏览器出现这种差异，一般建议让容器的宽度与column-width×column-count+间距大致相等。

下面页面示范了更复杂的分栏属性。

程序清单：codes\10\10.4\complexMultiColumn.html
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上面的CSS粗体字代码设置了更复杂的分栏属性，包括栏目间距、栏目之间的分隔条等属性。在浏览器中浏览该页面，可以看到如图10.21所示的效果。
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图10.21　复杂的分栏效果

10.4.2　使用盒模型实现多栏布局

前面讲解display属性时介绍过多个属性值，这些属性值分别用于定义不同的“盒模型”。CSS 3还提供了一个box属性值，通过该属性值可以更好地实现多栏布局。需要指出的是，主流浏览器目前暂不支持标准的box属性值，因此实际使用时需要添加浏览器厂商前缀，例如-moz-、-webkit-等。

与通过float、inline-box方式实现的多栏布局相比，使用box属性值来实现多栏布局可以让多个栏目的底部对齐。

如下页面通过box盒模型实现了多栏布局。

程序清单：codes\10\10.4\box.html
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从上面粗体字代码可以看出，只要把多个<div.../>元素放在设置了display:box的<div.../>元素内，即可实现多栏布局，非常方便。使用浏览器来浏览该页面，可以看到如图10.22所示的效果。
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图10.22　使用盒模型实现多栏布局

还有一点需要指出，分栏布局与多栏布局是不同的，分栏布局只是将一篇文章分成多个栏目显示，HTML元素对内容的分栏位置是不确定的，因此分栏布局只适合显示单篇文章；多栏布局则是由开发者自己控制将页面分成多栏，分栏位置可以自己控制，因此更适合页面布局效果。

除此之外，CSS 3为box盒模型提供了如下属性。

➢　box-orient：设置box盒模型里子元素的排列方向。该属性支持如下两个属性值。

□　horizontal：box盒模型里的子元素水平排列。如果没有为子元素指定高度，水平排列的box盒模型里子元素的高度等于父容器的高度。

□　vertical：box盒模型里的子元素垂直排列。如果没有为子元素指定宽度，垂直排列的box盒模型里子元素的宽度等于父容器的宽度。

➢　box-ordinal-group：设置box盒模型里子元素的显示顺序。

➢　box-flex：设置box盒模型里子元素自适应宽度的比例。例如，box盒模型多余的空白宽度为150px，其中第一个子元素设置box-flex为1，第二个子元素设置box-flex为2，那么多余的空白宽度将会分给第一个元素的宽度为150*1/（1＋2）即50px，分给第二个子元素的宽度为150*2/（1＋2）即100px。

下面页面代码示范了垂直排列的box盒模型的子元素布局情况。

程序清单：codes\10\10.4\box-orient-vertical.html

[image: alt]


上面指定了box盒模型里子元素的排列方式为垂直排列，在浏览器中浏览该页面，可以看到如图10.23所示的效果。
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图10.23　垂直排列的子元素

将box盒模型里子元素的排列方式改为水平排列，并使用box-ordinal-group属性指定元素的显示顺序。即将页面代码改为如下形式。

程序清单：codes\10\10.4\box-orient-horizontal.html
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在浏览器中浏览该页面，将可以看到如图10.24所示的效果。

[image: alt]


图10.24　水平排列的子元素

通过使用box-flex属性则可让box盒模型中的子元素自动占满整个父容器。例如，将页面中第一个子元素的box-flex设为1，第三个box-flex设为3。即将页面代码改为如下形式。

程序清单：codes\10\10.4\box-flex.html
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使用浏览器浏览该页面，可以看到如图10.25所示的效果。
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图10.25　使用box-flex属性

从图10.25可以看出，由于程序为第一个栏目指定了box-flex为1，为第三个栏目指定了box-flex为3，因此第三个栏目自动伸缩区的宽度是第一个栏目自动伸缩区的宽度的3倍。

10.5　本章小结

本章详细介绍了各种布局相关的属性，包括传统的使用float属性实现多栏布局，使用clear属性实现换行，使用clip属性控制裁剪等。本章介绍的重点是display属性，该属性支持两种最基本的盒模型：inline和block。不仅如此，还可将display指定为none来隐藏HTML组件，设置display为inline-block、inline-table、list-item、run-in以及表格相关的盒模型。

本章还详细介绍了CSS 3新增的box-shadow属性，通过box-shadow属性可以为盒模型组件添加阴影，包括为表格及单元格添加阴影。本章也详细介绍了CSS 3新增的分栏布局，使用盒模型实现多栏布局等内容。





CHAPTER 11

第11章

表格、列表相关属性及media query

本章要点
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除了前面介绍的各种边框、背景、布局相关的各种属性之外，CSS还针对表格、列表等特定组件提供了相应的属性，通过表格相关属性可以控制表格的边框样式、表格标题所在位置、表格布局等；通过列表相关属性则可以控制列表样式，包括改变列表项的标记，甚至使用自定义图片作为列表项的标记。

除此之外，本章还会详细介绍CSS 3提供的media query功能，通过media query可以针对不同的显示类型、不同参数细节的输出媒体使用不同的CSS布局，从而允许页面进行自适应调整。

11.1　表格相关属性

表格相关属性主要用于控制表格的外观，表格相关属性有如下几个。

➢　border-collapse：用于设置表格里行和单元格边框的显示方式，该属性控制两个单元格的边框是合并在一起，还是按照标准的HTML样式分开。该属性有两个值，即seperate（边框分开，使得单元格的分隔线为双线）和collapse（边框合并，使得单元格的分隔线为单线）。

➢　border-spacing：当设置border-collapse为seperate时，该属性用于设置两个单元格边框之间的间距。

➢　caption-side：用于设置表格标题位于表格哪边。该属性必须和<caption.../>元素一起使用。该属性有4个值，即top、bottom、left、right，分别对应于将表格标题放在表格的上、下、左、右4处。

➢　empty-cells：该属性控制单元格内没有内容时，是否显示单元格边框。只有当border-collapse属性设置成seperate时，该属性才有效。该属性支持show（显示）和hide（隐藏）两个属性值。

➢　table-layout：用于设置表格宽度布局的方法。该属性支持auto和fixed两个属性值，其中auto是默认值，也就是平时常见的表格布局方式；fixed则指定使用固定布局方式，本节会详细介绍这种布局方式。

下面的页面中定义了3个表格，分别用于测试上面的几个表格相关属性。

程序清单：codes\11\11.1\table.html
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为了更好地显示出效果，上面的代码为所有单元格设置了灰色背景。设置第一个表格的标题放在表格右边；接下来的两个表格设置了border-collapse为seperate，最后一个表格还设置了border-spacing为20px，这会让单元格之间的间距较大。在浏览器中浏览该页面，将可以看到如图11.1所示的效果。
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图11.1　表格相关属性的功能

控制表格布局

通过将表格的table-layout指定为fixed可以控制表格的布局方式，指定table-layout:fixed是一种固定布局方式。在这种布局方式下，表格的宽度会按如下方式计算得到。

（1）如果通过<col.../>或<colgroup.../>元素设置了每列的宽度，则表格宽度将等于所有列宽的总和。

（2）如果表格的第一个单元格设置了宽度信息，则表格宽度将等于第一行内所有单元格宽度的总和。

（3）直接平均分配每列的宽度，忽略单元内容的实际宽度。

如下页面代码示范了table-layout属性的功能。

程序清单：codes\11\11.1\table-layout.html
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在浏览器中浏览该页面，可以看到如图11.2所示的效果。
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图11.2　table-layout属性的功能

11.2　列表相关属性

列表相关属性有如下几个。

➢　list-style：这是一个复合属性，使用该属性可以同时指定list-style-image、list-style-position、list-style-type三个属性。

➢　list-style-image：该属性用于指定作为列表项标记的图片。

➢　list-style-position：该属性用于指定列表项标记出现的位置。该属性支持outside（列表项标记放在列表元素之外）和inside（列表项标记放在列表元素之内）两个属性值。

➢　list-style-type：该属性用于指定列表项标记的样式。该属性支持如下属性值。

□　decimal：阿拉伯数字。默认值。

□　disc：实心圆。

□　circle：空心圆。

□　square：实心方块。

□　lower-roman：小写罗马数字。

□　upper-roman：大写罗马数字。

□　lower-alpha：小写英文字母。

□　upper-alpha：大写英文字母。

□　none：不使用项目符号。

□　cjk-ideographic：浅白的表意数字。

□　georgian：传统的乔治数字。

□　lower-greek：基本的希腊小写字母。

□　hebrew：传统的希伯莱数字。

□　hiragana：日文平假名字符。

□　hiragana-iroha：日文平假名序号。

□　katakana：日文片假名字符。

□　katakana-iroha：日文片假名序号。

□　lower-latin：小写拉丁字母。

□　upper-latin：大写拉丁字母。

需要指出的是，如果为每个元素同时指定了列表项标记图片（list-style-image）和列表项标记样式（list-style-type），此时list-style-image属性将会覆盖list-style-type属性。

如下页面代码示范了列表相关属性的功能。

程序清单：codes\11\11.2\list.html
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上面页面代码为第一个列表组件指定使用图片来作为列表项标记，接下来的两个列表组件则使用了不同的列表项标记类型；最后一个列表组件还指定将列表项标记放在列表元素之内。在浏览器中浏览该页面，可以看到如图11.3所示的效果。
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图11.3　列表相关属性的功能

实际上，除了直接使用<ul.../>、<ol.../>和<li.../>等元素来创建列表之外，使用display:list-item还可以把普通元素（例如<div.../>）显示为列表，此时同样可应用列表相关的CSS属性。例如如下页面代码。

程序清单：codes\11\11.2\list2.html
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上面页面中的粗体字代码将会把多个<div.../>元素变成列表组件，并指定使用自定义列表项标记，且将标记放在列表组件之内。在浏览器中浏览该页面，将可以看到如图11.4所示的效果。
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图11.4　定制display:list-item元素的列表样式

11.3　控制光标的属性

通过CSS的cursor属性可以改变光标在目标组件上的形状。该属性支持如下属性值。

➢　all-scroll：代表十字箭头光标。

➢　col-resize：代表水平拖动线光标。

➢　crosshair：代表十字线光标。

➢　move：代表移动十字箭头光标。

➢　help：代表带问号的箭头光标。

➢　no-drop：代表禁止光标。

➢　not-allowed：代表禁止光标。

➢　pointer：代表手型光标。

➢　progress：代表带沙漏的箭头光标。

➢　row-resize：代表垂直拖动线光标。

➢　text：代表文本编辑光标。通常就是一个大写的I字光标。

➢　vertical-text：代表垂直文本编辑光标。通常就是大写的I字光标旋转90度。

➢　wait：代表沙漏光标。

➢　*-resize：代表可在各种方向上拖动的光标。支持w-resize、s-resize、n-resize、e-resize、ne-resize、sw-resize、se-resize、nw-resize等各种属性值，其中n代表向上方向，s代表向下方向，e代表向右方向，w代表向左方向。

下面页面代码示范了各种光标属性的功能。

程序清单：codes\11\11.3\cursor.html
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在浏览器中浏览该页面，并把鼠标移动到不同的<div.../>元素上，即可看到不同光标的效果。例如，把鼠标移动到“带问号的箭头光标”上，即可看到如图11.5所示的效果。
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图11.5　光标效果

11.4　media query功能

很多时候，前期使用HTML+CSS设计的样式非常精美，但可能由于对方设备、浏览器的原因，比如分辨率达不到要求、色深达不到要求，最后导致用户浏览页面时的显示效果非常丑陋。为了解决这个问题，从CSS 2.1开始就定义了各种媒体类型（如显示器、便携设备、电视机等），允许设计者针对不同的媒体设备定义不同的CSS样式。

CSS 3强化了CSS 2.1的媒体类型支持，增加了media query功能，这种机制允许设计者在CSS样式中添加media query表达式，这种表达式不仅可以对媒体类型进行匹配，也可以对媒体分辨率、色深等各种细节进行匹配，因此可以针对不同类型、不同参数细节的媒体设备提供精确控制。

11.4.1　media query语法

media query的语法稍微有点复杂，语法格式如下：
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在上面语法格式中，[and设备特性]部分可以出现0～N次，通过使用多个[and设备特性]可以对多个设备特性进行匹配。

media query语法格式中的设备类型如下。

➢　all：适用于所有的设备类型。

➢　aural：适用于语音和音频合成器。

➢　braille：适用于触觉反馈设备。

➢　embossed：适用于凸点字符（盲文）印刷设备。

➢　handheld：适用于小型或手提设备。

➢　print：适用于打印机。

➢　projection：适用于投影图像，如幻灯片。

➢　screen：适用于计算机显示器。

➢　tty：适用于使用固定间距字符格的设备，如电传打字机和终端。

➢　tv：适用于电视类设备。

media query语法格式中的设备特性如表11.1所示。

表11.1　media query语法格式中的设备特性
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掌握上面语法之后，接下来就可针对不同类型、不同参数细节的设备使用不同的CSS样式了。

11.4.2　针对浏览器宽度调整布局

下面开发一个网页，这个网页可以针对浏览器的宽度来调整布局，从而保证该页面向用户呈现较好的视觉效果。

下面定义了一个3栏布局的页面，这个页面在宽度大于1000px的浏览器中显示时，3个栏目将会并排显示；在宽度小于480px的浏览器中显示时，3个栏目会垂直排列显示。因此，页面需要针对这几种浏览器宽度分别定义不同的CSS样式。页面代码如下。

程序清单：codes\11\11.4\media-query.html
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上面页面中粗体字代码定义了两个media query表达式，其中@media screen and(min-width:1000px)指定浏览器宽度大于1000px时的CSS样式；@media screen and(max-width:480px)指定浏览器宽度小于480px时的CSS样式。

在浏览器中浏览该页面，如果浏览器宽度大于1000px，将可以看到如图11.6所示的3栏并列的效果。
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图11.6　浏览器宽度大于1000px时的效果

如果让浏览器宽度大于480px，但小于1000px，将可以看到如图11.7所示的效果。
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图11.7　浏览器宽度大于480px、小于1000px时的效果

如果让浏览器宽度小于480px，将可以看到如图11.8所示的效果。
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图11.8　浏览器宽度小于480px时的效果

从图11.6至图11.8不难看出，通过CSS 3提供的media query功能，设计者可以针对不同类型、不同参数细节的媒体设备提供相应的CSS样式，从而可以保证该网页在不同的媒体设备上总可以显示良好的设计，不会乱套。

11.5　本章小结

本章详细介绍了CSS的表格、列表相关属性，通过使用表格相关属性，开发者可以控制表格的边框、表格标题位置、表格布局等样式；通过列表相关属性则可以控制列表的外观，包括使用特定的列表项标记，甚至使用自定义图片作为列表项标记。除此之外，本章还详细介绍了media query的功能和用法，通过使用media query可以让页面针对浏览器自动调整布局。
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CSS 3在原来的基础上新增了变形和动画相关属性，通过这些属性可以实现以前需要大段JavaScript才能实现的功能。CSS 3的变形功能可以对HTML组件执行位移、旋转、缩放、倾斜4种几何变换，这样的变换可以控制HTML组件呈现出更丰富的外观。

借助于位移、旋转、缩放、倾斜这4种几何变换，CSS 3提供了Transition动画。Transition动画比较简单，只要指定HTML组件的哪些CSS属性需要使用动画效果来执行变化，并指定动画的持续时间，就可保证HTML组件按指定规则播放动画。

比Transition动画功能更强大的是Animation动画，Animation动画同样可以与位移、旋转、缩放、倾斜4种几何变换结合，但它可以指定多个关键帧，从而允许定义功能更丰富的自定义动画。

本章将会详细介绍CSS 3提供的变形支持和动画功能。

12.1　CSS 3提供的变形支持

CSS 3提供的变形支持可以对HTML组件进行常见的几何变换，包括旋转、缩放、倾斜、位移4种变换，也可以使用变换矩阵进行变形。

CSS 3为变形支持提供了如下两个属性值。

➢　transform：该属性用于设置变形。该属性支持一个或多个变形函数。CSS 3提供了如下变形函数。

□　translate(tx [,ty])：该函数设置HTML组件横向上移动tx距离，纵向上移动ty距离。其中ty参数可以省略，如果省略ty参数，则ty默认为0，表明纵向上没有位移。

□　translateX(tx)：该函数设置HTML组件横向上移动tx距离。

□　translateY(ty)：该函数设置HTML组件横向上移动ty距离。

□　scale(sx, sy)：该函数设置HTML组件横向上缩放比为sx，纵向上缩放比为sy。sy参数可以省略，如果省略该参数，sy默认等于sx，也就是保持纵横比缩放。

□　scaleX(sx)：该函数相当于执行scale(sx, 1)。

□　scaleY(sy)：该函数相当于执行scale(1, sy)。

□　rotate(angle)：该函数设置HTML组件顺时针转过angle角度。

□　skew(sx [, sy])：该函数设置HTML组件沿着X轴倾斜sx角度，沿着Y轴倾斜sy角度。其中sy参数可以省略，如果省略sy参数，则sy默认为0。

□　skewX(sx)：该函数设置HTML组件沿着X轴倾斜sx角度，

□　skewY(sy)：该函数设置HTML组件沿着Y轴倾斜sy角度，

□　matrix(m11, m12, m21,m22, dx,dy)：这是一个基于矩阵变换的函数。其中前4个参数将组成变形矩阵；dx、dy将负责对坐标系统进行平移。

➢　transform-origin：该属性设置变形的中心点。该属性值应该指定为xCenter yCenter，其中xCenter、yCenter支持如下几种属性值。

□　left：指定旋转中心点位于HTML组件的左边界。该属性值只能指定给xCenter。

□　top：指定旋转中心点位于HTML组件的上边界。该属性值只能指定给yCenter。

□　right：指定旋转中心点位于HTML组件的右边界。该属性值只能指定给xCenter。

□　bottom：指定旋转中心点位于HTML组件的下边界。该属性值只能指定给yCenter。

□　center：指定旋转中心点位于HTML组件的中间。如果将xCenter、yCenter都指定为center，则旋转中心点位于HTML元素的中心。

□　长度值：指定旋转中心点距离左边界、右边界的长度。

□　百分比：指定旋转中心点位于横向、纵向上的百分比位置。

12.1.1　4种基本变形

通过为transform指定不同的变形函数，即可在页面上实现对HTML组件的变形。如下页面代码示范了4种基本的变形功能。需要指出的是，目前主流浏览器并未支持标准的transform属性，因此在实际开发中还需要添加各浏览器厂商的前缀，例如-moz-、-webkit-、-o-等前缀。

程序清单：codes\12\12.1\transform.html
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在浏览器中浏览该页面，可以看到如图12.1所示的效果。
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图12.1　4种基本变形功能

12.1.2　同时应用多种变形

如果希望为HTML组件同时应用多种变形，则可以为transform同时指定多个变形函数。实际上，我们可以为transform属性同时指定无数个变形函数。例如如下页面代码。

程序清单：codes\12\12.1\multiTransform.html
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上面页面代码为后一个<div.../>元素指定了多种变形函数，包括旋转、位移和缩放。使用浏览器浏览该页面，将可以看到如图12.2所示的效果。
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图12.2　同时应用多种变形功能

需要指出的是，变形处理的顺序很重要，即使是3种同样的变换，如果变换的顺序不同，得到的效果也不相同。对上面页面代码进行如下修改，即只是改变3种变换的顺序。例如，把<div.../>变换顺序调整为如下代码。
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再次浏览该页面，将看到如图12.3所示的效果。
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图12.3　调整变换顺序后的效果

12.1.3　指定变形中心点

通过为transform-origin属性指定两个值可以确定变形中心点。需要指出的是，各主流浏览器并未支持标准的transform-origin属性，因此在实际开发中还需要添加各浏览器厂商的前缀，例如-moz-、-webkit-、-o-等前缀。

如下页面示范了transform-origin属性的功能。

程序清单：codes\12\12.1\transform-origin.html
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在浏览器中浏览该页面，将可以看到如图12.4所示的效果。
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图12.4　指定变形中心点

12.1.4　使用矩阵变换

对于matrix(m11, m12, m21, m22, dx, dy)变形函数，其中(m11, m12, m21, m22)将会组成变换矩阵，变换前每个点(x,y)与该矩阵相乘后得到变换后该点的坐标。按矩阵相乘的算法：
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上面公式算出来的坐标还要加上dx、dy这两个横向、纵向上的偏移，因此对于点(x,y)，如果是在经过matrix()方法变换后的坐标系统上，那么该点的坐标实际上是(x∗m11
 +y∗m21
 +dx, x∗m12
 +y∗m22
 +dy)。

提示：

前面介绍的translate()、scale()、ratote()、skew()4个变形函数其实都可以通过matrix()函数来实现，只是通过matrix()函数进行变形比较复杂。如果使用前面4个函数就可以完成变形，就没有必要使用matrix()来进行变形了。

如下页面示范了使用matrix()函数进行几何变形。

程序清单：codes\12\12.1\transform-matrix.html
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上面页面中定义了4个<div.../>元素，分别代表两个未变换之前的<div.../>和两个使用matrix()函数进行变换的<div.../>。在浏览器中浏览该页面，可以看到如图12.5所示的效果。
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图12.5　使用matrix()函数进行几何变形

从图12.5可以看出，使用matrix()函数执行的变形功能非常强大。如果页面开发者对于矩阵运算比较熟悉，那么完全可以使用matrix()函数来完成更复杂的变形。

12.2　CSS 3提供的Transition动画

CSS 3提供了Transition动画支持，Transition动画可以控制HTML组件的某个属性发生改变时会经历一段时间、以平滑渐变的方式发生改变，这就产生了动画效果。

Transition动画通过transition属性来指定。transition属性的值包括如下4个部分。

➢　transition-property：指定对HTML元素的哪个CSS属性进行平滑渐变处理。该属性可以指定background-color、width、height等各种标准的CSS属性。

➢　transition-duration：指定属性平滑渐变的持续时间。

➢　transition-timing-function：指定渐变的速度。该部分支持如下几个值。

□　ease：动画开始时较慢，然后速度加快，到达最大速度后再减慢速度。

□　linear：线性速度。动画开始时的速度到结束时的速度保持不变。

□　ease-in：动画开始时速度较慢，然后速度加快。

□　ease-out：动画开始时速度很快，然后速度减慢。

□　ease-in-out：动画开始时速度较慢，然后速度加快，到达最大速度后再减慢速度。

□　cubic-bezier(x1, y1, x2, y2)：通过贝济埃曲线来控制动画的速度。该属性值完全可以代替ease、linear、ease-in、ease-out、ease-in-out等属性值。

➢　transition-delay：指定延迟时间，也就是指定经过多长时间的延迟才会开始执行平滑渐变。

需要指出的是，目前各主流浏览器暂未支持transition属性，因此在实际开发中还需要添加各浏览器厂商的前缀，例如-moz-、-webkit-、-o-等前缀。下面页面代码示范了如何通过transition属性来实现动画。

程序清单：codes\12\12.2\transitionQs.html
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上面粗体字代码指定当<div.../>元素的background-color属性发生改变时，系统会用平滑渐变的方式进行改变。上面页面还指定了当鼠标移到<div.../>元素上时，<div.../>元素的背景色会发生改变。在浏览器中浏览该页面，把鼠标移到该<div.../>元素上即可看到该元素背景色渐变的效果，如图12.6所示。
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图12.6　颜色渐变效果

12.2.1　多个属性同时渐变

transition属性可以同时指定多组property duration time-function delay值，每组property duration time-function delay值控制一个属性值的渐变效果。

通过多个属性同时渐变可以非常方便地开发出动画效果。假如我们想实现一个在页面上随鼠标漂移的气球——控制气球移动主要是修改气球图片的left、top两个属性值，让这两个属性值等于鼠标按下的X、Y坐标即可。如果再设置气球图片的left、top CSS属性不是突然改变，而是以平滑渐变的方式来进行，这就是动画了。下面页面代码示范了通过transition属性实现复杂的动画。

程序清单：codes\12\12.2\balloon.html
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上面粗体字代码指定了气球图片的left、top两个CSS属性会以平滑渐变的方式发生改变，这样每次按下鼠标时，即可看到这个气球慢慢地漂浮过来的效果，如图12.7所示。
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图12.7　漂浮的气球

除了以平滑渐变的方式改变位置之外，也可以同时修改HTML的宽度、高度、背景色等。例如如下页面代码。

程序清单：codes\12\12.2\transition.html
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上面粗体字代码指定了<div.../>元素的背景色、宽度、高度都会以平滑渐变的方式改变，因此当用户单击页面上的“放大”、“缩小”、“恢复”三个按钮时，JavaScript事件处理函数只是简单地修改了<div.../>组件的背景色、高度、宽度，但浏览器会以动画的方式来显示这种改变。

12.2.2　指定动画速度

指定transition属性时可通过transition-timing-function设置属性变化的速度，这个值的本质是通过一条贝济埃曲线来控制目标属性的改变。

图12.8显示了动画速度的计算方式。
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图12.8　目标属性改变的示意图

图12.8中黑色的贝济埃曲线代表了目标属性与流逝时间的关系，左下角的原点处代表属性还未开始改变，时间也还未流逝；右上角的1.0、1.0处则代表属性已改变完成，时间也耗尽。曲线中间各点的横坐标代表在不同的时间点上，纵坐标代表目标属性在当前时间点的值。

transition-timing-function值可通过cubic-bezier(x1,y1, x2, y2)来指定，该函数中的x1、y1用于确定图12.8中P1
 的坐标，x2、y2则用于确定图12.8中P2
 的坐标，一旦确定了P1
 、P2
 的位置，这条贝济埃曲线就可以确定下来，这样系统就可以根据这条曲线来确定目标属性的改变速度。

实际上，前面介绍的几种改变速度都只是cubic-bezier(x1,y1, x2, y2)的应用。

➢　ease：相当于cubic-bezier(0.25, 0.1, 0.25, 1.0)。

➢　linear：相当于cubic-bezier(0.0, 0.0, 1.0, 1.0)。

➢　ase-in：相当于cubic-bezier(0.42, 0, 1.0, 1.0)。

➢　ease-out：相当于cubic-bezier(0, 0, 0.58, 1.0)。

➢　ease-in-out：相当于cubic-bezier(0.42, 0, 0.58, 1.0)。

12.3　CSS 3提供的Animation动画

CSS 3提供了强大的Tween动画支持：Animation动画，这种动画允许开发者定义多个关键帧，浏览器将会负责计算、插入关键帧之间的虚拟动画帧。

CSS 3为Animation动画提供了如下几个属性。

➢　animation-name：指定动画名称。该属性指定一个已有的关键帧定义。

➢　animation-duration：指定动画的持续时间。

➢　animation-timing-function：指定动画的变化速度。

➢　animation-delay：指定动画延迟多长时间才开始执行。

➢　animation-iteration-count：指定动画的循环执行次数。

➢　animation：这是一个复合属性。该属性的格式为：animation-name animation-duration animation-timing-function animation-delay animation-iteration-count，使用该属性可以同时指定animation-name、animation-duration、animation-timing-function、animation-delay和animation-iteration-count等属性。

需要指出的是，目前暂时只有Chrome、Safari浏览器支持该属性，而且使用该属性时还需要在该属性的前面添加-webkit-前缀。

上面属性中animation-name的属性值应该是一个关键帧定义，这个关键帧定义满足如下格式：
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上面语法格式中，from | to |百分比用于定义关键帧的位置，其中from代表开始处；to代表动画结束帧；百分比则指定关键帧的出现位置。例如，10%代表关键帧出现在动画进行了1/10时间处。一个关键帧定义可以包含多个关键帧。

下面程序示范了Animation动画的效果。

程序清单：codes\12\12.3\Animation.html
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使用Chrome浏览器浏览该页面，并将鼠标移动到<div.../>元素上，将可以看到如图12.9所示的效果。
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图12.9　Animation动画

12.3.1　同时改变多个属性的动画

定义关键帧时，不仅可以指定一个left属性，还可以指定多个CSS属性，包括前面介绍的transform属性，这样就可以实现更复杂的动画。例如如下页面代码。

程序清单：codes\12\12.3\complexAnim.html
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使用浏览器浏览该页面，把鼠标移到<div.../>元素上，将可以看到如图12.10所示的效果。
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图12.10　复杂的Animation动画

12.3.2　鱼眼效果

如果充分利用Animation动画的功能，前端开发者可以非常方便地实现各种网页特效，比如网页上常见的“鱼眼”效果——当鼠标移动到指定菜单项时，该菜单项会“凸出来”，显得特别突出。下面页面代码实现了这种鱼眼效果。

程序清单：codes\12\12.3\fisheye.html
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上面粗体字代码定义了3个关键帧，其中开始处的关键帧是初始状态，此时<div.../>元素无须放大，也无须缩小；动画执行到40%处时，<div.../>元素放大到1.5倍；当动画执行完成后，<div.../>元素再次恢复原来大小。接着程序指定当鼠标移动到<div.../>元素之上时，<div.../>元素开始执行fisheye动画。在浏览器中浏览该页面，可以看到如图12.11所示的效果。

[image: alt]


图12.11　鱼眼效果

12.4　本章小结

本章主要介绍了CSS 3提供的变形支持和动画功能。其中CSS 3提供的位移、旋转、缩放、倾斜变换可以控制HTML组件变形，这几种变换是学习本章的基础。借助于CSS 3提供的变形支持，CSS 3提供了Transition动画和Animation动画，其中Transition动画用于指定需要对哪些CSS采用动画效果来执行变化；而Animation动画则允许指定多个关键帧。

CSS 3提供的变形支持、Transition动画、Animation动画是读者学习本章需要重点掌握的知识。
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JavaScript是一种脚本语言，它由LiveScript改名而来，可能是为了更好地推广这个脚本语言（利用Java语言的知名度），因此Netscape公司在最后一刻决定将它改名为JavaScript，但其实与Java没有什么关系。JavaScript是一种基于客户端浏览器的，基于对象、事件驱动式的脚本语言。JavaScript也具有跨平台的特点。如同所有的脚本语言，JavaScript是动态解释执行的。

在没有JavaScript之前，互联网页都是静态内容，就像一张张写满内容的纸，Netscape公司为了丰富互联网功能，所以在Navigator浏览器中扩展了JavaScript支持，这样就大大扩展了互联网页的功能，使得互联网页可以拥有丰富多彩的动画和用户交互。直到现在，运行JavaScript的主要环境依然是各种浏览器，因此通常会将JavaScript嵌入互联网页中，由浏览器负责解释执行。JavaScript的主要功能是：动态修改HTML页面内容，包括创建、删除HTML页面元素，修改HTML页面元素的内容、外观、位置、大小等。

HTML 5的出现更是突出了JavaScript的重要性，例如前面介绍的HTML 5绘图支持，页面上的绘图完全是由JavaScript完成的。不仅如此，接下来将要介绍的HTML 5新增的本地存储、离线应用、客户端通信等功能，更是大量使用了JavaScript编程，因此读者需要好好地掌握JavaScript编程相关知识。

13.1　JavaScript简介

JavaScript并不是Java，它们之间甚至没有什么关系。但由于经常有些读者把Java和JavaScript搞混，所以说一说JavaScript与Java的区别。

➢　Java和JavaScript完全是两个不同的产品，Java是Sun公司推出的面向对象的程序设计语言；而JavaScript是Netscape公司的产品，其目的是为了扩展Netscape浏览器功能。JavaScript是一种可以嵌入Web页面中的解释性语言。

➢　Java是面向对象的程序设计语言，即使是开发简单的程序，也必须从类定义开始；JavaScript是基于对象的，本身提供了非常丰富的内部对象供设计人员使用。Java语言的最小程序单位是类定义；而JavaScript中充斥着大量函数。

➢　两种语言的执行方式完全不一样。Java语言必须先经过编译，生成字节码，然后由Java虚拟机运行这些字节码；而JavaScript是一种脚本语言，其源代码无须经过编译，由浏览器解释执行。

➢　两种语言的变量声明也不一样。Java是强类型变量语言，所有的变量必须先经过声明，才可以使用，所有的变量都有其固定的数据类型；而JavaScript是弱类型变量语言，其变量在使用前无须声明，由解释器在运行时检查其数据类型。

➢　代码格式不一样。Java采用一种与HTML无关的格式，必须像HTML中引用外媒体那样进行装载，其代码以字节代码的形式保存在独立的文档中；而JavaScript的代码采用一种文本字符格式，可以直接嵌入HTML文档中，并且可动态装载，编写HTML文档就像编辑文本文件一样方便。

在实际的使用中，还有另一种脚本语言：JScript语言。JScript与JavaScript的渊源比较深。事实上，两种语言的核心功能、作用基本一致，都是为了扩展浏览器的功能而开发的脚本语言，只是JavaScript是由Netscape公司开发的，而JScript语言是由Microsoft公司开发的。

早期的JScript和JavaScript差异相当大，Web程序员不得不痛苦地为两种浏览器分别编写脚本。于是诞生了ECMAScript，这是一个国际标准化的JavaScript版本，现在的主流浏览器都支持这个版本。而Microsoft制定JScript语言时，也会参考ECMAScript的标准。

13.1.1　运行JavaScript

前面已经介绍了JavaScript通常嵌在互联网页中执行，在HTML页面中嵌入执行JavaScript代码有两种方式。

➢　使用javascript:前缀构建执行JavaScript代码的URL。

➢　使用<script.../>元素来包含JavaScript代码。

对于第一种方式而言，所有可以设置URL的地方都可使用这种以javascript:作为前缀的URL，当用户触发该URL时，javascript:之后的JavaScript代码就会获得执行。

如果页面里需要包含大量的JavaScript代码，则建议将这些JavaScript脚本放在<script>和</script>标签之间。<script.../>元素既可作为<head.../>子元素，也可作为<body.../>子元素。

例如如下页面代码片段。

程序清单：codes\13\13.1\run.html

[image: alt]


上面页面中粗体字代码示范了两种运行JavaScript代码的方式，第一种方式会生成一个超链接，当用户单击该超链接时，alert('运行JavaScript！');就会获得执行。

13.1.2　导入JavaScript文件

为了让HTML页面和JavaScript脚本更好地分离，我们可以将JavaScript脚本单独保存在一个*.js文件中，HTML页面导入该*.js文件即可。在HTML页面中导入JavaScript脚本文件的语法格式如下：
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上面语法中src属性指定JavaScript脚本文件所在的URL。例如有如下*.js文件。

程序清单：codes\13\13.1\test.js
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在当前路径（codes\13\13.1\）的HTML页面中增加如上所示的一行，与直接在这个HTML页面中增加该行JavaScript脚本的效果完全一样。

13.2　数据类型和变量

任何语言都离不开数据类型和变量。虽然JavaScript语言是弱类型语言，但它一样支持变量声明，变量一样存在作用范围，即有局部变量和全局变量之分。下面依次介绍JavaScript中数据类型和变量的基本语法。

13.2.1　定义变量的方式

JavaScript是弱类型脚本语言，使用变量之前，可以无须定义，想使用某个变量时直接使用即可。归纳起来，JavaScript支持两种方式来引入变量。

➢　隐式定义：直接给变量赋值。

➢　显式定义：使用var关键字定义变量。

隐式定义的方式简单、快捷，需要使用变量时，直接给变量赋值即可。看下面代码。

程序清单：codes\13\13.2\implicit_var.html
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代码执行结果如图13.1所示。
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图13.1　隐式声明变量的效果

显式声明方式是采用var关键字声明变量，声明时变量可以没有初始值，声明的变量数据类型是不确定的。当第一次给变量赋值时，变量的数据类型才确定下来，而且使用过程中变量的数据类型也可随意改变。看下面显式声明变量的示例代码。

程序清单：codes\13\13.2\explicit_var.html
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注意：

JavaScript中的变量是区分大小写的。因此变量abc和Abc是两个不同的变量，读者编程时一定要注意。

与其他编程语言类似的是，JavaScript也允许一次定义多个变量，代码如下：
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还可以在定义变量时为变量指定初始值，例如如下代码：
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13.2.2　类型转换

JavaScript支持自动类型转换，这种类型转换的功能非常强大，看如下代码。

程序清单：codes\13\13.2\autoConversion.html
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代码执行结果如图13.2所示。
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图13.2　自动类型转换结果

在上面代码中，a是值为3.145的字符串，让a和数值执行减法，则自动执行算术运算，并将a的类型转换为数值；让a和数值执行加法，则a的值转换为字符串。这就是自动类型转换，它的转换规律是：

➢　对于减号运算符，因为字符串不支持减法运算，所以系统自动将字符串转换成数值。

➢　对于加号运算符，因为字符串可用加号作为连接运算符，所以系统自动将数值转换成字符串，并将两个字符串进行连接运算。各种类型自动类型转换的结果如表13.1所示。

表13.1　各种类型自动类型转换的结果
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这种自动类型转换虽然方便，但程序可读性非常差，而且有时候我们就是希望让字符串和数值执行加法运算，这就需要使用强制类型转换了。JavaScript提供了如下几个函数来执行强制类型转换。

➢　toString()：将布尔值、数值等转换成字符串。

➢　parseInt()：将字符串、布尔值等转换成整数。

➢　parseFloat()：将字符串、布尔值等转换成浮点数。

如果需要让"3.145"+ 2这种表达式的结果为5.145，可以使用强制类型转换。

程序清单：codes\13\13.2\explicitConvert.html
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代码执行结果如图13.3所示。
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图13.3　自动类型转换与强制类型转换对比

对于3.145这种可以正常转换成数值的字符串，可以成功转换为数值；但对于包含其他字符的字符串，将转换成NaN。

当使用parseInt()或parseFloat()将各种类型的变量转换成数值类型时，结果如下。

➢　字符串值：如果字符串是一个数值字符串，则可以转换成一个数值，否则将转换成NaN。

➢　undefined、null、布尔值及其他对象：一律转换成NaN。

当使用toString()函数将各种类型的值向字符串转换时，结果全部是object。

13.2.3　变量

变量是程序设计语言里最重要、最基本的概念。与强类型语言不同的是，JavaScript是弱类型语言，同一个变量可以一会儿存储数值，一会儿存储字符串。正如前面所讲的，变量声明有两种方式，即显式声明和隐式声明。变量还有个重要的概念：作用范围。

根据变量定义的范围不同，变量有全局变量和局部变量之分。直接定义的变量是全局变量，全局变量可以被所有的脚本访问；在函数里定义的变量称为局部变量，局部变量只在函数内有效。如果全局变量和局部变量使用相同的变量名，则局部变量将覆盖全局变量。看如下代码。

程序清单：codes\13\13.2\scopeTest.html
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代码的执行结果是“局部变量”，代码中定义了名为test的全局变量，但在函数中又定义了名为test的局部变量，函数中的局部变量覆盖了全局变量。与Java、C等语言不同的是，JavaScript的变量没有块范围，看如下代码。

程序清单：codes\13\13.2\noBlockScope.html
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代码执行结果如图13.4所示。
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图13.4　JavaScript的变量没有块范围

因为JavaScript的变量没有块范围，有时可能出现一些非常奇怪的结果。看如下代码。

程序清单：codes\13\13.2\noBlockScope2.html
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运行上面代码将看到如图13.5所示的效果。
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图13.5　局部变量覆盖全局变量

代码第一次输出的scope值并不是“全局变量”，而是undefined。这是因为全局变量scope在test()函数中已经被覆盖了，局部变量在整个test()函数内都是有效的，但此处scope还没被赋值，故此处输出undefined。

在很多JavaScript编程人员的印象中，定义变量用var和不用var没有区别。但实际上是存在差异的：

➢　如果使用var定义变量，那么程序会强制定义一个新变量。

➢　如果没有使用var定义变量，系统会优先在当前上下文中搜索是否存在该变量。只有在该变量不存在的前提下，系统才会重新定义一个新变量。

如果把上面①号代码中定义变量的var去掉，那么代码第一次输出的scope值变成了“全局变量”，这是因为在①号代码处不是定义新变量，而是直接为全局变量scope赋值。因此test()函数并没有覆盖全局变量scope，因此程序第一次访问scope时将输出“全局变量”。这就是使用var定义变量和不使用var定义变量的区别。

全局变量的作用范围对于执行HTML事件处理一样有效，看如下代码。

程序清单：codes\13\13.2\globalInHandler.html

[image: alt]


对于第一个按钮的事件处理脚本而言，因为该脚本中重新定义了局部变量x，所以访问x变量将输出该局部变量的值；对于第二个按钮的事件处理脚本而言，由于该脚本中没有定义变量x，所以访问变量x时将输出全局变量的值。单击第一个按钮将弹出局部变量的值，单击第二个按钮将弹出全局变量的值。

13.3　基本数据类型

JavaScript是弱类型脚本语言，声明变量时无须指定变量的数据类型。JavaScript变量的数据类型是解释时动态决定的。但JavaScript的值保存在内存中时，也是有数据类型的。JavaScript的基本数据类型有如下5个。

➢　数值类型：包含整数或浮点数。

➢　布尔类型：只有true或false两个值。

➢　字符串类型：字符串变量必须用引号括起来，引号可以是单引号，也可以是双引号。

➢　undefined类型：专门用来确定一个已经创建但是没有初值的变量。

➢　null类型：用于表明某个变量的值为空。

13.3.1　数值类型

与强类型语言如C、Java不同，JavaScript的数值类型不仅包括所有的整型变量，也包括所有的浮点型变量。JavaScript语言中的数值都以IEEE 754—1985双精度浮点数格式保存。JavaScript中的数值形式非常丰富，完全支持用科学计数法表示。科学计数法的语法格式如下：
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这种形式的值为：num1*10的num2次方。E为间隔符号，E不区分大小写。看如下代码。

程序清单：codes\13\13.3\simpleNumber.html
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代码执行结果如图13.6所示。
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图13.6　科学计数法表示的值

如果数值只有小数部分，则可以省略整数部分的0，但小数点不能省略。看下面的代码。

程序清单：codes\13\13.3\simpleNumber2.html
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从上面代码不难看到，JavaScript支持的数值格式相当丰富，上面代码的输出结果如图13.7所示。

[image: alt]


图13.7　科学计数法表示的数值

注意：

数值直接量不要以0开头。因为JavaScript不仅支持十进制数，还支持其他进制数。八进制数以0开头，十六进制数以0x或者0X开头。

JavaScript除了支持十进制数外，也支持十六进制数和八进制数。十六进制数以0X或0x开头，9以上的数以a～f表示；八进制数以0开头，八进制数中只能出现0～7的数值。看下面代码。

程序清单：codes\13\13.3\octal.html
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代码运行结果如图13.8所示。
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图13.8　十六进制数和八进制数的输出结果

正如所期望的，0x13转换成十进制数为19，而014转换成十进制数为12。

注意：

由于HTML代码很多地方都需要使用十六进制数，因此，十六进制数是非常有用的。八进制数并不是所有的浏览器都能支持，如需使用八进制数，请先确定代码运行的浏览器支持八进制数。

当数值变量的值超出了其表数范围时，将出现两个特殊值：Infinity（正无穷大）和−Infinity（负无穷大）。前者表示数值大于数值类型的最大值，后者表示数值小于数值类型的最小值。看如下代码。

程序清单：codes\13\13.3\infinity.html
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代码输出结果如图13.9所示。
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图13.9　数值变量的值超出数值类型的表数范围

类似地，如果变量值小于数值变量的最小值将出现−Infinity值。看如下代码。

程序清单：codes\13\13.3\-infinity.html
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代码的执行结果将显示x的值为−Infinity。

注意：

Infinity、−Infinity与其他数值进行算术运算时，整个算术表达式将变成另一个特殊值：NaN。但Infinity和−Infinity都可以执行比较运算：两个Infinity总是相等的，而两个−Infinity也总是相等的。

例如如下代码。

程序清单：codes\13\13.3\infinityArith.html
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执行的结果是：第一次弹出警告框的值为−Infinity，后面两次弹出警告框的值为NaN。

两个Infinity的值总是相等的，看如下代码。

程序清单：codes\13\13.3\infinityEqual.html
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在上面的变量定义代码中，a的值与b的值明显不相等，但因为a和b都超出了数值的表数范围，因此它们的值都是Infinit，因此执行的结果是a与b的值相等。

注意：

JavaScript中的算术运算允许除数为0（除数和被除数也可同时为0，得到结果为NaN），正数除以零的结果就是Infinity，负数除以零的结果就是−Infinity。

NaN是另一个特殊的数值，它是Not a Number三个单词的首字母，表示非数。0除以0，或者以Infinity执行算术运算都将产生NaN的结果。当然，如果算术表达式中有个NaN的数值变量，则整个算术表达式的值为NaN。

注意：

NaN与Infinity和−Infinity不同的是，NaN不会与任何数值变量相等，也就是NaN==NaN也返回false。那如何判断某个变量是否为NaN呢？JavaScript专门提供了isNaN()函数来判断某个变量是否为NaN。

例如下面的代码。

程序清单：codes\13\13.3\judgeNaN.html
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代码执行结束，将弹出两个警告对话框：表明两个NaN互不相等。isNaN()是JavaScript的内嵌函数，用于判断某个数值型变量是否为“非数”。

JavaScript也提供了一些简单的方法访问这些特殊值，特殊值通过JavaScript的内嵌类Number访问，访问方式如表13.2所示。


表13.2　Number类的常量与特殊值的对应
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关于浮点型数，必须注意其精度丢失的问题。看如下代码。

程序清单：codes\13\13.3\losePrecision.html

[image: alt]


在上面代码中，a ∗ 5的值理论上为1.6665，实际的结果如图13.10所示。
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图13.10　0.3333∗5的输出结果

这种由于浮点数计算产生的问题，在很多语言中都会出现。对于浮点数值的比较，尽量不要直接比较，例如直接比较b是否等于1.6665，将返回不相等。为了得到1.6665与b相等的结果，推荐使用差值比较法——判断两个浮点型变量是否相等，通过判断两个浮点型变量的差值，只要差值小于一个足够小的数即可认为相等。

13.3.2　字符串类型

JavaScript的字符串必须用引号括起来，此处的引号既可以是单引号，也可以是双引号。例如，下面两种定义字符串变量的方式都是允许的：
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这两种方式都是允许的，且a与b两个变量完全相等。

JavaScript中没有字符类型，或者说字符类型和字符串类型是完全相同的，即使
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这种代码定义的a依然是字符串类型的变量，没有字符类型变量。

注意：

JavaScript中的字符串与Java中的字符串主要有两点区别：①JavaScript中的字符串可以用单引号引起来；②JavaScript中比较两个字符串的字符序列是否相等使用==即可，无须使用equals()方法。

JavaScript以String内建类来表示字符串，String类里包含了一系列方法操作字符串，String类有如下基本方法和属性操作字符串。

➢　String()：类似于面向对象语言中的构造器，使用该方法可以构建一个字符串。

➢　charAt()：获取字符串特定索引处的字符。

➢　charCodeAt()：返回字符串中特定索引处的字符所对应的Unicode值。

➢　length：属性，直接返回字符串长度。JavaScript中的中文字符算一个字符。

➢　toUpperCase()：将字符串的所有字母转换成大写字母。

➢　toLowerCase()：将字符串的所有字母转换成小写字母。

➢　fromCharCode()：静态方法，直接通过String类调用该方法，将一系列Unicode值转换成字符串。

➢　indexOf()：返回字符串中特定字符串第一次出现的位置。

➢　lastIndexOf()：返回字符串中特定字符串最后一次出现的位置。

➢　substring()：返回字符串的某个子串。

➢　slice()：返回字符串的某个子串，功能比substring更强大，支持负数参数。

➢　match()：使用正则表达式搜索目标子字符串。

➢　search()：使用正则表达式搜索目标子字符串。

➢　concat()：用于将多个字符串拼加成一个字符串。

➢　split()：将某个字符串分隔成多个字符串，可以指定分隔符。

➢　replace()：将字符串中某个子串以特定字符串替代。

下面代码测试了String类的几个简单属性和方法。

程序清单：codes\13\13.3\StringMethod.html
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代码执行结果如图13.11所示。
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图13.11　字符串函数的测试结果

indexOf()和lastIndexOf()用于判断某个子串的位置。其语法格式如下。

➢　indexOf(searchString [, startIndex])：搜索目标字符串searchString出现的位置。其中startIndex指定不搜索左边startIndex个字符。

➢　lastIndexOf(searchString [, startIndex])：搜索目标字符串searchString最后一次出现的位置。如果字符串中没有包含目标字符串，则返回−1。功能更强大的搜索方法是search()，它支持使用正则表达式进行搜索。

看下面代码。

程序清单：codes\13\13.3\StringSearch.html
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输出的b值为2，而c值为-1，d值为8。−1表示a字符串从索引3处开始搜索，无法找到llo的子串。a字符串中最后一次出现a的位置为8。

注意：

与Java字符串里字符索引类似，JavaScript字符串里第一个字符的索引是0，而不是1。

JavaScript中的substring()和slice()语法格式如下。

➢　substring(start [, end])：从start（包括）索引处，截取到end（不包括）索引处，不截取end索引处的字符。如果没有end参数，将从start处一直截取到字符串尾。

➢　slice(start[, end])：与substring()的功能基本一致，区别是slice()可以接受负数作为索引，当使用负索引值时，表示从字符串的右边开始计算索引，即最右边的索引为−1。

看如下代码。

程序清单：codes\13\13.3\StringSlice.html
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执行结果如图13.12所示。
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图13.12　字符串slice()方法的执行结果

match()和search()方法都支持使用正则表示式作为子串；区别是前者返回匹配的子字符串，后者返回匹配的索引值。match()支持使用全局匹配，通过使用g标志来表示全局匹配，match()方法返回所有匹配正则表达式的子串所组成的数组。

match()方法的返回值为字符串数组或null，如果包含匹配值，将返回字符串数组；否则就返回null。search()返回值为整型变量，如果搜索到匹配子串，则返回子串的索引值；否则返回−1。

下面代码示范了search()和match()方法的用法。

程序清单：codes\13\13.3\StringRegex.html
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代码执行结果如图13.13所示。
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图13.13　字符串search()和match()方法的执行结果

从上面的执行结果可以看出，a的值为6，这表明目标字符串中和正则表达式匹配的第一个子串的位置是6，正则表达式匹配的子串是abc@d.com。

match()方法在正则表达式后增加了g选项，表明执行全局匹配。匹配的结果返回一个数组，数组元素是目标字符串中的所有数值。

如果需要在字符串中使用单引号、双引号等特殊字符，则必须使用转义字符。JavaScript的转义字符依然是“\”，下面是常用的转义字符。

➢　\b：代表退格。

➢　\t：表示一个制表符，即一个Tab空格。

➢　\n：换行回车。

➢　\v：垂直的制表符。

➢　\r：回车。

➢　\"：双引号。

➢　\'：单引号。

➢　\\：反斜线，即\。

➢　\OOO：使用八进制数表示的拉丁字母。OOO表示一个3位的八进制整数，范围是000～377。

➢　\xHH：使用十六进制数表示的拉丁字母，HH表示一个2位的十六进制整数，范围是00～FF。

➢　\uHHHH：使用十六进制数（该数值指定该字符的Unicode值）表示的字符，HHHH表示一个4位的十六进制整数。

13.3.3　布尔类型

布尔类型的值只有两个：true和false。布尔类型的值通常是逻辑运算的结果，或者用于标识对象的某种状态。例如，使用如下代码判断浏览器是否允许使用Cookie。

程序清单：codes\13\13.3\boolean.html
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笔者的浏览器支持Cookie，执行结果如图13.14所示。
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图13.14　判断浏览器是否支持Cookie

13.3.4　undefined和null

undefined类型的值只有一个undefined，该值用于表示某个变量不存在，或者没有为其分配值，也用于表示对象的属性不存在。null用于表示变量的值为空。undefined与null之间的差别比较微妙，总体而言，undefined表示没有为变量设置值或属性不存在；而null表示变量是有值的，只是其值为null。

但如果不进行精确比较，很多时候undefined和null本身就相等，即null==undefined将返回true。如果要精确区分null和undefined，应该考虑使用精确等于符（===）。

看如下代码：
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x的值为String类的一个并不存在的属性abc，因此x的值为undefined。

关于undefined和null的区别，看如下代码。

程序清单：codes\13\13.3\undefined.html
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代码的执行结果是，x为undefined，且x==y返回真，String的xyz属性值为undefined。

注意：

定义一个变量后，如果没有为该变量赋值，该变量值默认为undefined，这个值是系统默认分配的。访问对象并不存在的属性时，该属性值也将返回undefined。

与null不同的是，undefined并不是JavaScript的保留字，在ECMAScript 3标准规范中，undefined是一个全局变量，其值就是undefined——在这种情况下，我们把undefined当成关键字处理即可。某些浏览器可能不支持undefined值，则可以在JavaScript脚本的第一行定义如下变量：
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13.3.5　正则表达式

本节不想详细叙述正则表达式林林总总的相关概念、各种细节，如果读者需要了解关于正则表达式更多的细节，可以参考疯狂Java体系《疯狂Java讲义》中介绍的正则表达式相关知识。本节主要从实用的角度来介绍正则表达式的用法。

正则表达式的本质是一种特殊字符串，这种特殊字符串允许使用“通配符”，因此一个正则表达式字符串可以匹配一批普通字符串。从这个意义上来看，任意一个普通字符串也可算作正则表达式，只是该正则表达式里不包含“通配符”，因而它只能匹配一个字符串。

JavaScript的正则表达式必须放在两条斜线之间，如/abc/就是一个正则表达式，只是这个正则表达式只能匹配"abc"字符串。

正则表达式所支持的合法字符如表13.3所示。


表13.3　正则表达式所支持的合法字符
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正则表达式所支持的“通配符”如表13.4所示。


表13.4　正则表达式所支持的“通配符”
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提示：

表13.5中前7个“通配符”其实很容易记忆：d是digit的意思，代表数字；s是space的意思，代表空白；w是word的意思，代表单词。d、s、w的大写形式恰好匹配与之相反的字符。

记住了这些“通配符”之后，还需要记住如表13.5所示的特殊字符（频率修饰词）。


表13.5　特殊字符（频率修饰词）
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除此之外，正则表达式还支持()表示法，用()可以将一个表达式形成一个固定组。还可以在()内使用竖线表示互斥，例如/((abc)|(efg))/可匹配abc或efg。

掌握表13.4至表13.6所示的内容之后，就学会了正则表达式的基本用法了。JavaScript的正则表达式提供了一个test()方法，用于判断该正则表达式是否匹配某个字符串。

除此之外，JavaScript的字符串replace()方法也可使用正则表达式，考虑JavaScript没有提供截去字符串前后空白（包括空格、制表符等）的方法，下面利用正则表达式和replace()实现一个trim()方法。

程序清单：codes\13\13.3\regex.html
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从上面代码可以看到正则表达式的强大功能。实际上，正则表达式正是JavaScript的强大工具之一。

13.4　复合类型

复合类型是由多个基本数据类型（也可以包括复合类型）组成的数据体。JavaScript中的复合类型大致上有如下3种。

➢　Object：对象。

➢　Array：数组。

➢　Function：函数。

下面依次介绍这3种复合类型。

13.4.1　对象

对象是一系列命名变量、函数的集合。其中命名变量的类型既可以是基本数据类型，也可以是复合类型。对象中的命名变量称为属性，而对象中的函数称为方法。对象访问属性和函数的方法都是通过“.”实现的，例如如下代码用于判断浏览器的版本：
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正如前文提到的，JavaScript是基于对象的脚本语言，它提供了大量的内置对象供用户使用。除Object之外，JavaScript还提供了如下常用的内置类。

➢　Array：数组类

➢　Date：日期类。

➢　Error：错误类。

➢　Function：函数类。

➢　Math：数学类，该对象包含相当多的执行数学运算的方法。

➢　Number：数值类。

➢　Object：对象类。

➢　String：字符串类。

提示：

关于JavaScript对象在13.10节、13.11节还有更详细的介绍，读者可参阅后面的介绍了解JavaScript对象的更详细信息，此处不再赘述。

13.4.2　数组

数组是一系列的变量。与其他强类型语言不同的是，JavaScript中数组元素的类型可以不相同。定义一个数组有如下3种语法：
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第一种在定义数组时已为数组完成了数组元素的初始化，第二种和第三种都只创建一个空数组。

看如下代码。

程序清单：codes\13\13.4\arr.html
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代码执行结果如图13.15所示。
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图13.15　数组的输出结果

正如从代码中看到的，JavaScript中数组的元素并不要求相同，同一个数组中的元素类型可以互不相同。

JavaScript为数组提供了一个length属性，该属性可得到数组的长度，JavaScript的数组长度可以随意变化，它总等于所有元素索引最大值＋1。

注意：

JavaScript的数组索引从0开始。

JavaScript作为动态、弱类型语言，归纳起来，其数组有如下3个特征。

➢　JavaScript的数组长度可变。数组长度总等于所有元素索引最大值＋1。

➢　同一个数组中的元素类型可以互不相同。

➢　访问数组元素时不会产生数组越界，访问并未赋值的数组元素时，该元素的值为undefined。

13.4.3　函数

函数是JavaScript中另一个复合类型。函数可以包含一段可执行性代码，也可以接收调用者传入参数。正如所有的弱类型语言一样，JavaScript的函数声明中，参数列表不需要数据类型声明，函数的返回值也不需要数据类型声明。函数定义的语法格式如下：
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下面代码定义了一个简单的函数。

程序清单：codes\13\13.4\simpleFunction.html
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上面代码定义了一个简单的函数，然后通过judgeAge(46)调用函数。代码的执行结果是中年人。

调用函数的语法如下：
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上面函数存在一个小小的问题：如果传入的参数不是数值会怎样呢？为了让程序更加严谨，应该先判断参数的数据类型，判断变量的数据类型使用typeof运算符，该函数用于返回变量的数据类型。关于typeof运算符的介绍，请参看13.5节内容。

为了让上面函数更加严谨，可以将函数修改为如下：
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从语法定义的角度来看，JavaScript函数与Java方法有些相似。但实际上它们的差别很大，归纳起来，主要存在如下4点区别。

➢　JavaScript函数无须声明返回值类型。

➢　JavaScript函数无须声明形参类型。

➢　JavaScript函数可以独立存在，无须属于任何类。

➢　JavaScript函数必须使用function关键字定义。

注意：

如果从功能、语言本身来看，JavaScript函数与Java方法的差异更是巨大，本章将会在13.8节更深入地介绍JavaScript函数的相关知识。

13.5　运算符

JavaScript提供了相当丰富的运算符，运算符也是JavaScript语言的基础。通过运算符，可以将变量连接成语句，语句是JavaScript代码中的执行单位。

JavaScript的运算符并不比其他高级语言的运算符少，它同样提供了算术运算符、逻辑运算符、位运算符。JavaScript支持的运算符，与Java、C支持的运算符非常相似。下面依次介绍JavaScript中的运算符。

13.5.1　赋值运算符

赋值运算符用于为变量指定变量值，与Java、C类似，JavaScript也使用“=”作为赋值运算符。通常，使用赋值运算符将一个常量值赋给变量。见如下示例代码。

程序清单：下面4段代码都来自codes\13\13.5\assign.html
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除此之外，也可使用赋值运算符将一个变量的值赋给另一个变量。即如下代码也是正确的：
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与Java类似的是，赋值语句本身是有值的，赋值语句的值就是等号（=）右边被赋的值。因此，赋值运算符支持连续赋值，通过使用多个赋值运算符，可以一次为多个变量赋值，如下代码也是正确的：
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赋值运算符还可用于将表达式的值赋给变量，如下代码也是正确的：
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赋值运算符还可与其他运算符结合后，成为功能更加强大的赋值运算符，参见13.5.4节。

13.5.2　算术运算符

JavaScript支持所有的基本算术运算符，这些算术运算符用于执行基本的数学运算：加、减、乘、除和求余等。下面是7个基本的算术运算符：

程序清单：下面5段代码都来自codes\13\13.5\arith.html

+：加法运算符。例如如下代码：

[image: alt]


－：减法运算符。例如如下代码：
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*：乘法运算符。例如如下代码：
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/：除法运算符。例如如下代码：
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%：求余运算符。例如如下代码：
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++：自加。这是个单目运算符，运算符既可以出现在操作数的左边，也可以出现在操作数的右边，但出现在左边和右边的效果是不一样的。看如下代码。

程序清单：codes\13\13.5\selfAdd1.html
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执行完后，a的值为6，而b的值为11。因为当++在a变量的右边时，程序先用a变量的值参与计算，此时a的值为5，因此计算出来的结果为11，因此变量b的值为11。

当++在操作数的左边时，先执行自加，然后再执行算术运算。看如下代码。

程序清单：codes\13\13.5\selfAdd2.html
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执行的结果是，a的值为6，b的值为12，当++在a变量的左边时，程序先对a变量执行自加，自加后a变量的值为6，此时计算出来的结果为12，因此b变量的值为12。

−−：自减。这也是个单目运算符，效果与++基本相似，只是将操作数的值减1。

JavaScript并没有提供其他更复杂的运算符，如需要完成乘方、开方等运算，可借助于Math类的方法完成复杂的数学运算，见如下代码。

程序清单：codes\13\13.5\Math.html
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Math类下包含了丰富的静态方法，用于完成各种复杂的数学运算。

−除了可以作为减法运算符之外，还可以作为求负运算符。例如如下代码：
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注意：

＋除了可作为数学的加法运算符外，还可作为字符串的连接运算符。

13.5.3　位运算符

JavaScript支持的位运算符与Java支持的位运算符基本相似，大致有如下7个位运算符。

➢　&：按位与。

➢　|：按位或。

➢　~：按位非。

➢　^：按位异或。

➢　<<：左位移运算符。

➢　>>：右位移运算符。

➢　>>>：无符号右移运算符。

位运算符的运算结果表如表13.6所示。


表13.6　位运算符的运算结果表
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看如下代码。

程序清单：codes\13\13.5\bit.html
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执行结果如图13.16所示。
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图13.16　5&9的结果

由此可见，5&9的结果是1，5|9的结果是13。下面介绍运算原理。

5的二进制码是00000101，9的二进制码是00001001。位运算过程如图13.17所示。
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图13.17　位运算过程

左位移运算符是将二进制码向左移动，右边以0补齐。看如下代码。

程序清单：codes\13\13.5\bitShift.html
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代码执行结果如图13.18所示。
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图13.18　左位移运算结果

由此可见，5<<2的结果是20，而5>>2的结果是1。下面介绍运算原理。

5的二进制码为00000101，左移2位成为00010100，该二进制码为20；右移2位成为00000001，即1。无符号右移与右移相似，>>运算后的左边以操作数二进制码的最高位补齐，而>>>运算后的左边以0补齐。

13.5.4　加强的赋值运算符

赋值运算符可以与算术运算符、位运算符等结合，从而成为功能更加强大的运算符。结合后的加强运算符如下。

➢　+=：对于x += y，即对应于x = x + y。

➢　−=：对于x −= y，即对应于x = x − y。

➢　*=：对于x *= y，即对应于x = x * y。

➢　/=：对于x /= y，即对应于x = x / y。

➢　%=：对于x %= y，即对应于x = x % y。

➢　&=：对于x &= y，即对应于x = x & y。

➢　|=：对于x |= y，即对应于x = x | y。

➢　^=：对于x ^&= y，即对应于x = x ^ y。

➢　<<=：对于x <<= y，即对应于x = x << y。

➢　>>=：对于x >>= y，即对应于x = x >> y。

➢　>>>=：对于x >>>= y，即对应于x = x >>> y。

归纳起来，所有的双目运算符都能与赋值运算符结合，从而成为功能更加强大的运算符。

13.5.5　比较运算符

比较运算符用于判断两个变量或常量的大小，比较运算的结果是一个布尔值。JavaScript支持的比较运算符如下。

➢　>：大于，如果前面变量的值大于后面变量的值，则返回true。

➢　>=：大于等于，如果前面变量的值大于等于后面变量的值，则返回true。

➢　<：小于，如果前面变量的值小于后面变量的值，则返回true。

➢　<=：小于等于，如果前面变量的值小于等于后面变量的值，则返回true。

➢　!=：不等于，如果前后两个变量的值不相等，则返回true。

➢　==：等于，如果前后两个变量的值相等，则返回true。

➢　!==：严格不等于，如果前后两个变量的值不相等，或者数据类型不同，都将返回true。

➢　===：严格等于，必须前后两个变量的值相等，数据类型也相同，才会返回true。

在上面的比较运算符中，前面5个比较常见。但后面的严格等于、严格不等于，与普通等于、普通不等于的区别在于是否支持自动类型转换。

正如前面介绍过的，JavaScript支持自动类型转换，"5"本来是个字符串，但在需要时，"5"可以自动转换成数值型。因此，由于自动类型转换的缘故，5=="5"将返回true。看如下代码。

程序清单：codes\13\13.5\compare.html
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第一次弹出的对话框如图13.19所示。第二次弹出的对话框如图13.20所示。
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图13.19　5=="5"判断的结果
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图13.20　5==="5"判断的结果

其中!=和!==的区别在于：!=可以支持自动类型转换，只有前后两个比较变量的值不相等才会返回true，忽略数据类型的比较；而!==则只要两个参与比较的变量的值不同或数据类型不同，就可以返回true。

值得注意的是，比较运算符不仅可以在数值之间进行比较，也可以在字符串之间进行比较。字符串的比较规则是按字母的Unicode值进行比较。对于两个字符串，先比较它们的第一个字母，其Unicode值大的字符串大；如果它们的第一个字母相同，则比较第二个字母……依此类推。看如下代码。

程序清单：codes\13\13.5\strCompare.html
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13.5.6　逻辑运算符

逻辑运算符用于操作两个布尔型的变量或常量。逻辑运算符主要有如下3个。

➢　&&：与，必须前后两个操作数都为true才返回true，否则返回false。

➢　||：或，只要两个操作数中有一个为true，就可以返回true，否则返回false。

➢　!：非，只操作一个操作数，如果操作数为true，则返回false；如果操作数为false，则返回true。

如下代码示范了逻辑运算符的功能。

程序清单：codes\13\13.5\logic.html
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值得指出的是，JavaScript虽然没有提供|（在Java中被称为不短路或）、&（在Java中被称为不短路与）、^（异或）等运算符，但实际上我们依然可将它们当成逻辑运算符使用。看如下代码。

程序清单：codes\13\13.5\fakeLogic.html
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执行上面代码将输出两个1，但根据JavaScript的自动类型转换规则，当数值1转换为布尔类型变量时，将会得到true。从这个意义上来看，我们完全可以将|、&和^当成逻辑运算符使用。

当把|当成逻辑运算符使用时，该运算符将会变成不短路或。看如下代码。

程序清单：codes\13\13.5\bitOr.html
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代码执行结果如图13.21所示。
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图13.21　不短路或（|）的执行效果

再看如下代码，只是将上面示例的不短路或（|）改成了短路或（||）。

程序清单：codes\13\13.5\or.html
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代码执行结果如图13.22所示。
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图13.22　短路或（||）的执行效果

仅仅将按位或（不短路或）改成短路的逻辑或，程序最后输出的b值不再相同。因为对于短路的逻辑或（||）而言，如果第一个操作数返回true，||将不再对第二个操作数求值，直接返回true。不会计算b++ > 10这个逻辑表达式，因而b++没有获得执行的机会。因此，最后输出的b值为10。而按位或（|）总是执行前后两个操作数。

&与&&的区别类似：&总会计算前后两个操作数，而&&先计算左边的操作数，如果左边的操作数为false，则直接返回false，根本不会计算右边的操作数。

13.5.7　三目运算符

三目运算符只有一个“? :”，三目运算符的语法格式如下：
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三目运算符的运算规则是：先对逻辑表达式expression求值，如果逻辑表达式返回true，则执行第二部分的语句；如果逻辑表达式返回false，则返回第三部分的语句。看如下代码。

程序清单：codes\13\13.5\three.html
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代码运行结果如图13.23所示。
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图13.23　三目运算符的运算结果

大部分时候，三目运算符都是作为if else的精简写法。只要if else的条件执行体都只有一条语句，我们就可以将这种写法换成三目运算符写法。看下面代码：
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这两种代码写法的效果是完全相同的。三目运算符和if else写法的区别在于：if后的代码块可以有多个语句，但三目运算符是不支持多个语句的。看如下代码：
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对于上面的代码块，则无法转换成三目运算符。换成如下语句是无法正常运行的：
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13.5.8　逗号运算符

逗号运算符允许将多个表达式排在一起，整个表达式返回最右边表达式的值。看下面的代码。

程序清单：codes\13\13.5\comma.html
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代码运算结果如图13.24所示。
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图13.24　使用逗号运算符的结果

注意：

函数的参数列表也使用逗号作为分隔符，但参数列表中的逗号并不是运算符。

13.5.9　void运算符

void运算符用于强行指定表达式不会返回值。看如下代码。

程序清单：codes\13\13.5\void.html
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对(b=5, c=7, d=56)表达式使用了void运算符，强制指定该表达式没有返回值。因此a变量没有被赋值，代码执行结果如图13.25所示。
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图13.25　使用void运算符的结果

13.5.10　typeof和instanceof运算符

typeof运算符用于判断某个变量的数据类型，它既可作为函数来使用，例如typeof(a)可返回变量a的数据类型；也可作为一个运算符来使用，例如typeof a也可返回变量a的数据类型。

不同类型参数使用typeof运算符的返回值类型如下：

➢　undefined值：undefined。

➢　null值：object。

➢　布尔型值：boolean。

➢　数字型值：number。

➢　字符串值：string。

➢　对象：object。

➢　函数：function。

下面代码演示了typeof运算符的作用。

程序清单：codes\13\13.5\typeof.html

[image: alt]


上面代码使用typeof运算符分别判断3个变量的数据类型，代码执行结果如图13.26所示。
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图13.26　typeof运算符的运算结果

与typeof类似的运算符还有instanceof，该运算符用于判断某个变量是否为指定类的实例，如果是，则返回true，否则返回false。例如如下代码。

程序清单：codes\13\13.5\instanceof.html
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JavaScript中所有的类都是Object的子类，a变量是一个数组，因此运行上面程序将弹出两个警告提示框，提示框都提示true。

13.6　语句

语句是JavaScript的基本执行单位。JavaScript要求所有的语句都以分号（;）结束。语句既可以是简单的赋值语句，也可以是算术运算语句，还可以是逻辑运算语句等。除此之外，还有一些特殊的语句，下面具体介绍这些特殊的语句。

13.6.1　语句块

所谓语句块就是使用花括号包含的多个语句，语句块是一个整体的执行体，类似于一个单独的语句。下面是语句块示例：
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虽然语句块类似于一个单独的语句，但语句块后不需要以分号结束。但语句块中的每个语句都需要以分号结束。

注意：

虽然JavaScript支持使用语句块，但JavaScript的语句块不能作为变量的作用域。

13.6.2　空语句

最简单的空语句仅有一个分号（;），如下是一个空语句：
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上面的空语句没有丝毫用处，因此实际中几乎不会使用这种空语句。但空语句主要用于没有循环体的循环。看如下代码。

程序清单：codes\13\13.6\emptyStatement.html
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上面的粗体字代码使用空语句完成数组的初始化，这种初始化更加简洁。

13.6.3　异常抛出语句

JavaScript支持异常处理，支持手动抛出异常。与Java不同的是，JavaScript的异常没有Java那么丰富，JavaScript的所有异常都是Error对象。当JavaScript需要抛出异常时，总是通过throw语句抛出Error对象。抛出Error对象的语法如下：
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JavaScript既允许在代码执行过程中抛出异常，也允许在函数定义中抛出异常。在代码执行过程中，一旦遇到异常，立即寻找对应的异常捕捉块（catch块），如果没有对应的异常捕捉块，异常将传播给浏览器，程序非正常中止。看如下代码。

程序清单：codes\13\13.6\throw.html
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代码执行结果如图13.27所示。
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图13.27　手动抛出异常的结果

正如图13.27中所显示的结果，当i = 5时，手动抛出异常，但没有得到处理，因而传播到浏览器，引起程序非正常中止，浏览器也有关于错误的提示。

提示：

Chrome浏览器提供了强大的JavaScript调试工具，JavaScript开发人员可以通过选择主菜单“工具→开发人员工具”，或者直接按“Ctrl+Shift+I”快捷键打开调试控制台，如图13.27所示。实际上，Opera浏览器也提供了功能强大的调试工具：Dragonfly，同样可通过按“Ctrl+Shift+I”快捷键来打开Dragonfly工具。Opera打开Dragonfly调试工具后的界面如图13.28所示。
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图13.28　Opera Dragonfly调试界面

13.6.4　异常捕捉语句

当程序出现异常时，这种异常不管是用户手动抛出的异常，还是系统本身的异常，都可使用catch捕捉异常。JavaScript代码运行中一旦出现异常，程序就跳转到对应的catch块。异常捕捉语句的语法格式如下：
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这种异常捕捉语句大致上类似于Java的异常捕捉语句，但有一些差别：因为JavaScript的异常体系远不如Java丰富，因此无须使用多个catch块。与Java异常机制类似的是，finally块是可以省略的，但一旦指定了finally块，finally代码块就总会获得执行的机会。看如下代码。

程序清单：codes\13\13.6\throwCatch.html
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从上面粗体字代码可以看出，JavaScript同样可以获取异常的描述信息，通过异常对象的message属性即可访问异常对象的描述信息。

代码运行结果如图13.29所示。

[image: alt]


图13.29　使用try catch块捕捉异常

归纳起来，JavaScript异常机制与Java异常机制存在如下区别。

➢　JavaScript只有一个异常类：Error，无须在定义函数时声明抛出该异常，所以没有throws关键字。

➢　JavaScript是弱类型语言，所以catch语句后括号里的异常实例无须声明类型。

➢　JavaScript只有一个异常类，所以try块后最多只能有一个catch块。

➢　获取异常的描述信息是通过异常对象的message属性，而不是通过getMessage()方法实现的。

13.6.5　with语句

with语句是一种更简洁的写法，使用with语句可以避免重复书写对象。with语句的语法格式如下：
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如果with后的代码块只有一行语句，则可以省略花括号。但在只有一行语句的情况下，使用with语句意义不大。关于with语句的作用，看如下代码：
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在上面的代码中，多次使用document的writeln方法重复输出静态字符串。使用with语句可以避免重复书写document对象。将上面代码该为如下形式，效果完全相同。
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with语句的主要作用是避免重复书写同一个对象。

13.7　流程控制

JavaScript支持的流程控制也很丰富，JavaScript支持基本的分支语句，如if、if ...else等；也支持基本的循环语句，如while、for等；还支持for in循环等；循环相关的break、continue，以及带标签的break、continue语句也是支持的。

13.7.1　分支

分支语句主要有if语句和switch语句。其中if语句有如下3种形式。

第一种形式：
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第二种形式：

[image: alt]


第三种形式：
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通常，不要省略if、else、else if后执行块的花括号，但如果语句执行块只有一行语句时，则可以省略花括号。例如如下代码。

程序清单：codes\13\13.7\if.html
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上面代码完全可以正常执行。但如果代码变成如下形式，则不可正常执行。

程序清单：codes\13\13.7\errIf.html
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上面代码中的alert('a不大于4')，将总是会执行，即总会弹出a不大于4的对话框。因为这行代码并不在else的语句块内，如果要达到期望的效果，则应该修改为如下形式：
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switch语句的语法格式如下：
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这种分支语句的执行是先对expression求值，然后依次匹配condition1、condition2、condition3等条件，遇到匹配的条件即执行对应的执行体；如果前面的条件都没有正常匹配，则执行default后的执行体。看下面代码。

程序清单：codes\13\13.7\switch.html
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上面代码是最基本的switch语句的用法，输出结果与期望的相同，代码将在页面输出“中”。

与Java的switch语句完全类似，JavaScript的switch语句中也可省略case块后的break语句，如果省略了case块后的break语句，JavaScript将直接执行后面case块里的代码，不会理会case块里的条件，直到遇到break语句为止。

与Java中的switch语句不同的是，switch语句里的条件变量（就是switch后括号里的变量），它的数据类型不仅可以是数值类型，也可以是字符串类型，如上面程序所示。

流程控制除了有基本的分支语句外，还有循环语句，JavaScript同样提供了丰富的循环语句支持，JavaScript中的循环语句主要有while循环、do while循环、for循环、for in循环。大部分时候，for循环可以完全代替while循环、do while循环。

13.7.2　while循环

while循环的语法格式如下：
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当循环体只有一行语句时，循环体的花括号可以省略。while循环的作用是：先判断expression逻辑表达式的值，当expression为true时，执行循环体；当expression为false时，则结束循环。看如下代码。

程序清单：codes\13\13.7\while.html
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这是一个标准的while循环，对于while循环，值得注意的是，一定要让expression有为false的时候，否则循环将成为死循环，永远无法结束循环。下面代码演示了一个死循环。

程序清单：codes\13\13.7\deadLoop.html
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注意：

while循环必须包含循环条件，也就是while后括号里必须有一个逻辑表达式。

13.7.3　do while循环

do while循环与while循环的区别在于：while循环是先判断循环条件，只有条件为真才执行循环体；而do while循环则先执行循环体，然后判断循环条件，如果循环条件为真，则执行下一次循环，否则中止循环。do while循环的语法格式如下：
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与while循环类似的是，如果循环体只有一行语句，则循环体的花括号可以省略，即如下的代码是完全正确的。

程序清单：codes\13\13.7\doWhile.html
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与while循环的区别在于：while循环的循环体可能得不到执行，但do while的循环体至少执行一次。

13.7.4　for循环

for循环是更加简洁的循环语句，大部分情况下，for循环可以代替while循环、do while循环。for循环的基本语法格式如下：
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与前面循环类似的是，如果循环体只有一行语句，则循环体的花括号可以省略。下面代码使用for循环代替前面的while循环。

程序清单：codes\13\13.7\for.html
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for后面的括号里面只有两个分号是必需的，其他都是可以省略的。比如下面代码是没有语法错误的。

程序清单：codes\13\13.7\deadFor.html
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for后的括号里面以两个分号隔开了三个语句，其中第一个语句是循环的初始化语句，每个循环语句只会执行一次，而且完全可以省略，因为初始化语句可以放在循环语句之前完成；第二个语句是一个逻辑表达式，用于判断是否执行下一次循环。因此，在通常情况下，第二个语句都是不可省略的，如果省略该循环条件，则循环条件一直为true，也就变成了死循环；第三个语句是循环体执行完后最后执行的语句，这个语句也完全可以放在循环体的最后执行。

13.7.5　for in循环

for in循环的本质是一种foreach循环，它主要有两个作用：

➢　遍历数组里的所有数组元素。

➢　遍历JavaScript对象的所有属性。

for in循环的语法格式如下：
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与前面类似的是，如果循环体只有一行代码，则可以省略循环体的花括号。

当遍历数组时，for in循环的循环计数器是数组元素的索引值。看如下代码。

程序清单：codes\13\13.7\forin1.html
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除此之外，for in循环还可遍历对象的所有属性。此时，循环计数器是该对象的属性名。看如下代码。

程序清单：codes\13\13.7\forin2.html
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代码执行结果如图13.30所示。
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图13.30　遍历navigator对象的全部属性

注意：

navigator是JavaScript的内建对象，关于navigator对象的介绍，请参考本书下一章节的内容。

13.7.6　break和continue

break和continue都可用于中止循环，区别是continue只是中止本次循环，接着开始下一次循环（我们也可以视continue为忽略本次循环后面的执行语句）；而break则是完全中止整个循环，开始执行循环后面的代码。看下面代码。

程序清单：codes\13\13.7\break.html
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因为使用break中止循环，完全跳出循环体本身。当i = 2时，嵌套循环的第一行代码可以执行，然后执行break，跳出循环体。嵌套循环结束，外部循环计数器再次增加，即i = 3，依此类推。当i等于2、3、4时，嵌套循环都只执行一行代码：打印出j的值为0。代码执行结果如图13.31所示。
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图13.31　使用break中止循环的结果

使用continue中止循环的结果则完全不同，看如下代码。

程序清单：codes\13\13.7\continue.html
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因为使用continue仅仅中止本次循环（即略过本次循环后面的语句），并不完全跳出循环体。当i = 2时，执行了嵌套循环的第一行代码，即使用continue跳出循环：中止本次循环，并不跳出循环体，而是开始第二次循环，还在嵌套循环内进行，此时i依然等于2，j = 1，同样只能执行到第一行代码，再次中止本次循环，开始j = 2的循环。这就是使用break和continue的区别，图13.32是使用continue中止循环的结果。
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图13.32　使用continue中止本次循环的结果

如果在break或continue后使用标签，则可以直接跳到标签所在的循环。至于使用break和continue的区别与前面类似，break是完全中止标签所在的循环，而continue则是中止标签所在的本次循环。看如下代码。

程序清单：codes\13\13.7\breakLabel.html
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提示：

所谓标签，就是在一个合法的标识符后紧跟一个英文冒号（:），标签只有放在循环之前才有效，标签放在其他地方将没有意义。

当j = 2时，使用break完全中止循环，break后还有outer标签，这将完全中止outer标签对应的循环。即当j = 2时，仅执行了document.writeln('j的值为：' + j)代码，两层循环完全结束。

再看如下代码。

程序清单：codes\13\13.7\continueLabel.html
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当j = 2时，使用continue结束outer标签对应的循环，这意味着当执行到j = 2时，outer标签所在的外层循环的后面语句被忽略，也就是不再执行内部嵌套循环，而是直接把外层循环的计数器i加1后再次开始执行下一次的外层循环。

13.8　函数

JavaScript是一种基于对象的脚本语言，JavaScript代码复用的单位是函数，但它的函数比结构化程序设计语言的函数功能更丰富。JavaScript语言中的函数就是“一等公民”，它可以独立存在；而且JavaScript的函数完全可以作为一个类使用（而且它还是该类唯一的构造器）；与此同时，函数本身也是一个对象，函数本身是Function实例。JavaScript函数的功能非常丰富，如果想深入学习JavaScript，那就必须认真学习JavaScript函数。

13.8.1　定义函数的3种方式

正如前面所介绍的，JavaScript是弱类型语言，因此定义函数时，既不需要声明函数的返回值类型，也不需要声明函数的参数类型。JavaScript目前支持3种函数定义方式。

13.8.1.1　定义命名函数

定义命名函数的语法格式如下：
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下面代码定义了一个简单的函数，并调用函数。

程序清单：codes\13\13.8\simpleFunction.html
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函数的最大作用是提供代码复用，将需要重复使用的代码块定义成函数，提供更好的代码复用。

注意：

从上面程序中可以看出，在同一个<script.../>元素中时，JavaScript允许先调用函数，然后再定义该函数；但在不同的<script.../>元素中时，必须先定义函数，再调用该函数。也就是说，在后面的<script.../>元素中可以调用前面<script.../>里定义的函数。

函数可以有返回值，也可以没有返回值。函数的返回值使用return语句返回，在函数的运行过程中，一旦遇到第一条return语句，函数就返回返回值，函数运行结束。看下面代码。

程序清单：codes\13\13.8\functionReturn.html
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程序执行结果如图13.33所示。
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图13.33　函数返回值

定义命名函数的语法简单易用，因此对很多JavaScript初级用户来说，这也是见得最多的一种函数定义语法。但实际上采用这种语法定义函数的可读性并不好——因为在定义JavaScript函数时也得到了一个对象。

下面介绍一种非常实用的定义函数的语法。

13.8.1.2　定义匿名函数

JavaScript提供了定义匿名函数的方式，这种创建匿名函数的语法格式如下：
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这种函数定义语法无须指定函数名，而是将参数列表紧跟function关键字。在函数定义语法的最后不要忘记紧跟分号（;）。

当通过这种语法格式定义了函数之后，实际上就是定义了一个函数对象（即Function实例），接下来可以将这个对象赋给另一个变量。例如如下代码。

程序清单：codes\13\13.8\annoymousFunction.html
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上面代码中的粗体字代码就定义了一个匿名函数，也就是定义了一个Function对象。接下来我们直接将这个函数赋值给另一个变量f，后面就可以通过f来调用这个匿名函数了。执行上面代码，将可以看到如图13.34所示的结果。
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图13.34　调用函数

对于这种匿名函数的语法，可读性非常好：程序使用function关键字定义一个函数对象（Function类的实例），然后把这个对象赋值给f变量，以后程序即可通过f来调用这个函数。

如果你是一个有经验的JavaScript开发者，或者阅读过大量优秀的JavaScript源代码（比如Prototype.js、jQuery等），将会在这些JavaScript源代码中看到它们基本都是采用这种方式来定义函数的。使用匿名函数的另一个好处是更加方便，当需要为类、对象定义方法时，使用匿名函数的语法能提供更好的可读性。

注意：

JavaScript的函数非常特殊，它既是可重复调用的“程序块”，也是一个Function实例。

13.8.1.3　使用Function类匿名函数

JavaScript提供了一个Function类，该类也可以用于定义函数，Function类的构造器的参数个数可以不受限制，Function可以接受一系列的字符串参数，其中最后一个字符串参数是函数的执行体，执行体的各语句以分号（;）隔开，而前面的各字符串参数则是函数的参数。看下面定义函数的方式。

程序清单：codes\13\13.8\newFunction.html
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上面代码使用new Function()语法定义了一个匿名函数，并将该匿名函数赋给f变量，从而允许通过f来访问匿名函数。

调用Function类的构造器来创建函数虽然能明确地表示创建了一个Function对象，但由于Function()构造器的最后一个字符串代表函数执行体——当函数执行体的语句很多时，Function的最后一个参数将变得十分臃肿，因此这种方式定义函数的语法可读性也不好。

13.8.2　递归函数

递归函数是一种特殊的函数，递归函数允许在函数定义中调用函数本身。考虑对于如下计算：
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希望能写一个简单的函数完成对n!的求值。观察上面等式发现：
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则有如下等式：
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注意到等式左边需要求n的阶乘，而等式右边则是求n −1的阶乘。实质都是一个函数，因此可将求阶乘的函数定义如下。

程序清单：codes\13\13.8\factorial.html
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上面程序中粗体字代码再次调用了factorial()函数，这就是在函数里调用函数本身，也就是所谓的递归。上面程序执行的结果是120，可以正常求出5的阶乘。注意到程序中判断参数时，先判断参数n是否为数值，而且要求n大于0才会继续运算。事实上，这个函数不仅要求n为数值，而且必须是大于0的整数，否则函数不仅不能得到正确结果，而且将产生内存溢出。

对于上面递归函数，当n为一个大于0的整数，例如5时，5的阶乘为4的阶乘和5的乘积；同理，4的阶乘为3的阶乘和4的乘积……依此类推，直到最后1的阶乘，代码中已经写明：当n = 1时，返回值为1。然后反算回去，所有的值都变成已知的。反过来，当n为负数，例如−1时，−1的阶乘为−1与−2的阶乘的乘积，−2的阶乘为−2和−3的阶乘的乘积……这将一直追溯到负无穷大，没有尽头，导致程序溢出。

可见，递归的方向很重要，一定要向已知的方向递归。对于上例而言，因为1的阶乘是已知的，因此递归一定要追溯到1的阶乘，递归一定要给定中止条件，这一点与循环类似。没有中止条件的循环是死循环，不向中止点追溯的递归是无穷递归。

注意：

递归一定要向已知点追溯。

13.8.3　局部变量和局部函数

前面已经介绍了局部变量的概念，在函数里定义的变量称为局部变量，在函数外定义的变量则称为全局变量，如果局部变量和全局变量的变量名相同，则局部变量会覆盖全局变量。局部变量只能在函数里访问，而全局变量可以在所有的函数里访问。

与此类似的概念是局部函数，局部变量在函数里定义，而局部函数也在函数里定义。下面代码在函数outer中定义了两个局部函数。

程序清单：codes\13\13.8\localFunction.html
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在上面代码中，在outer函数中定义了两个局部函数：inner1和inner2，并在outer函数内调用了这两个局部函数。因为这两个函数是在outer内定义的，因此可以在outer内访问它们。在outer外，则无法访问它们——也就是说，inner1、inner2两个函数仅在outer函数内有效。

注意：

在外部函数里调用局部函数并不能让局部函数获得执行的机会，只有当外部函数被调用时，外部函数里调用的局部函数才会被执行。

将上面程序修改成如下形式，即在outer外增加了对inner1局部函数的调用。

程序清单：codes\13\13.8\localError.html
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在浏览器中运行该程序，将出现如图13.35所示的结果。
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图13.35　试图访问局部函数的结果

13.8.4　函数、方法、对象和类

函数是JavaScript语言中的“一等公民”，函数是JavaScript编程里非常重要的一个概念。当使用JavaScript定义一个函数后，实际上可以得到如下4项。

➢　函数：就像Java的方法一样，这个函数可以被调用。

➢　对象：定义一个函数时，系统也会创建一个对象，该对象是Function类的实例。

➢　方法：定义一个函数时，该函数通常都会附加给某个对象，作为该对象的方法。

➢　类：在定义函数的同时，也得到了一个与函数同名的类。

函数可作为函数被调用，这在前面已经见到过很多例子，此处不再赘述。

函数不仅可作为函数使用，函数本身也是一个对象，是Function类的实例。例如如下代码。

程序清单：codes\13\13.8\functionObject.html
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上面程序定义了一个函数，接着程序调用instanceof运算符判断函数是否为Function的实例，是否为Object的实例。在浏览器中运行上面代码，可以看到如图13.36所示的结果。
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图13.36　函数也是一个对象

如果直接输出函数本身，例如上面程序中的alert(hello);，将会输出函数的源代码。

JavaScript的函数不仅是一个函数，更是一个类，在我们定义一个JavaScript函数的同时，也得到了一个与该函数同名的类，该函数也是该类唯一的构造器。

因此，当我们定义一个函数后，有如下两种方式来调用函数。

➢　直接调用函数：直接调用函数总是返回该函数体内最后一条return语句的返回值；如果该函数体内不包含return语句，则直接调用函数没有任何返回值。

➢　使用new关键字调用函数：通过这种方式调用总有一个返回值，返回值就是一个JavaScript对象。

看如下代码。

程序清单：codes\13\13.8\functionClass.html
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上面程序中两行粗体字代码示范了两种调用函数的方式，第一种是直接调用该函数，因此得到的返回值是该函数的返回值；第二种是使用new关键字来调用该函数，也就是将该函数当成类使用，所以得到一个对象。执行上面程序将看到如图13.37所示的结果。

[image: alt]


图13.37　将函数当成类使用

下面程序定义了一个Person函数，也就是定义了一个Person类，该Person函数也会作为Person类唯一的构造器。定义Person函数时希望为该函数定义一个方法，程序如下。

程序清单：codes\13\13.8\functionClass2.html

[image: alt]


上面代码为Person类定义了一个方法，通过使用匿名函数，代码更加简洁。程序的执行结果如图13.38所示。
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图13.38　使用匿名函数为对象分配方法

上面程序中使用了this关键字，被this关键字修饰的变量不再是局部变量，它是该函数的实例属性。关于函数的实例属性参看下一节介绍。

正如从上面代码中看到的，JavaScript定义的函数可以“附加”到某个对象上，作为该对象的方法。实际上，如果没有明确指定将函数“附加”到哪个对象上，该函数将“附加”到window对象上，作为window对象的方法。

例如如下代码。

程序清单：codes\13\13.8\functionInvoke.html
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从上面代码可以看出，如果直接定义一个函数，没有指定将该函数“附加”给哪个对象，那么这个函数将会被“附加”给window对象，作为window对象的方法。比如上面代码中第二行粗体字代码，以window作为调用者来调用hello()方法。

13.8.5　函数的实例属性和类属性

由于JavaScript函数不仅仅是一个函数，而且是一个类，该函数还是此类唯一的构造器，只要在调用函数时使用new关键字，就可返回一个Object，这个Object不是函数的返回值，而是函数本身产生的对象。因此在JavaScript中定义的变量不仅有局部变量，还有实例属性和类属性两种。根据函数中声明变量的方式，函数中的变量有3种。

➢　局部变量：在函数中以普通方式声明的变量，包括以var或不加任何前缀声明的变量。

➢　实例属性：在函数中以this前缀修饰的变量。

➢　类属性：在函数中以函数名前缀修饰的变量。

前面已经对局部变量作了介绍，局部变量是只能在函数里访问的变量。实例属性和类属性则是面向对象的概念：实例属性是属于单个对象的，因此必须通过对象来访问；类属性是属于整个类（也就是函数）本身的，因此必须通过类（也就是函数）来访问。

同一个类（也就是函数）只占用一块内存，因此每个类属性将只占用一块内存；同一个类（也就是函数）每创建一个对象，系统将会为该对象的实例属性分配一块内存。看如下代码。

程序清单：codes\13\13.8\instanceProperty.html
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Person函数的age属性为实例属性，因而每个实例的age属性都可以完全不同，程序应通过Person对象来访问age属性；national属性为类属性，该属性完全属于Person类，因此必须通过Person类来访问national属性，Person对象并没有national属性，所以通过Person对象访问该属性将返回undefined；而bb则是Person的局部变量，在Person函数以外无法访问该变量。程序的执行结果如图13.39所示。
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图13.39　类属性和实例属性

值得指出的是，JavaScript与Java不一样，它是一种动态语言，它允许随时为对象增加属性和方法，当我们直接为对象的某个属性赋值时，即可视为给对象增加属性。例如如下代码。

程序清单：codes\13\13.8\dynaProperty.html
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上面程序中粗体字代码为s1的subject属性赋值，赋值后该subject属性值为'Ruby'，但这并不是修改Student的subject属性，这行代码仅仅是为s1对象动态增加了一个subject属性。运行上面程序，将看到如图13.40所示的结果。
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图13.40　为JavaScript对象动态增加实例属性

从图13.40中可以看出，当我们为s1的subject属性赋值时，Student的subject并不会受任何影响，这表明JavaScript对象不能访问它所属类的类属性。

提示：

如果直接定义一个全局变量，实际上这个全局变量会“附加”到window对象上，作为window对象的实例属性。因此，程序可以window对象作为调用者来访问这个全局变量。

13.8.6　调用函数的3种方式

定义一个函数之后，JavaScript提供了3种调用函数的方式。

13.8.6.1　直接调用函数

直接调用函数是最常见、最普通的方式。这种方式直接以函数附加的对象作为调用者，在函数后括号内传入参数来调用函数。这种方式是前面最常见的调用方式。例如如下代码：
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当程序使用window对象来调用方法时，可以省略方法前面的window调用者。

13.8.6.2　以call()方法调用函数

直接调用函数的方式简单、易用，但这种调用方式不够灵活。有些时候调用函数时需要动态地传入一个函数引用，此时为了动态地调用函数，就需要使用call方法来调用函数了。

假如我们需要定义一个形如each(array, fn)的函数，这个函数可以自动迭代处理array数组元素，而fn函数则负责对数组元素进行处理——此时需要在each函数中调用fn函数，但目前fn函数并未确定，因此无法采用直接调用的方式来调用fn函数，需要通过call()方法来调用函数。

如下代码实现了通过call()方法来调用each()函数。

程序清单：codes\13\13.8\functionCall.html
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上面程序中粗体字代码示范了通过call()动态地调用函数，从调用语法来看，不难发现通过call()调用函数的语法格式为：
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由此可以得到直接调用函数与通过call()调用函数的关系如下：
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13.8.6.3　以apply()方法调用函数

apply()方法与call()方法的功能基本相似，它们都可以动态地调用函数。apply()与call()的区别如下：

➢　通过call()调用函数时，必须在括号中详细地列出每个参数。

➢　通过apply()动态地调用函数时，可以在括号中以arguments来代表所有参数。

如下代码示范了call()与apply()的关系。

程序清单：codes\13\13.8\functionApply.html
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对比上面两行粗体字代码不难发现，当通过call()动态地调用方法时，需要为被调用方法逐个地传入参数；当通过apply()动态地调用方法时，能以arguments一次性地传入多个参数。

需要指出的是，arguments可代表调用当前函数时传入的所有参数，因此arguments相当于一个数组，所以上面程序在①号代码处使用数组代替了arguments。

13.8.7　函数的独立性

虽然定义函数时可以将函数定义成某个类的方法，或定义成某个对象的方法。但JavaScript的函数是“一等公民”，它永远是独立的，函数永远不会从属于其他类、对象。

下面代码示范了函数的独立性。

程序清单：codes\13\13.8\functionIndepend.html
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上面程序为Person类定义了一个info()方法，info()方法只有一行代码，这行代码用于输出this.name实例属性值。程序在第一行粗体字代码处直接通过p对象来调用info()方法，此时p对象的name实例属性为"yeeku"，因此程序将会输出"yeeku"。

需要指出的是，JavaScript函数永远是独立的。虽然程序的确是在Person类中定义了info()方法，但这个info()方法依然是独立的，程序只要通过p.info()即可引用这个函数。因此程序在第二行粗体字代码处以call()方法来调用p.info()方法，此时window对象是调用者，因此info()方法中的this代表的就是window对象了，访问this.name将返回"测试名称"。因此将看到如图13.41所示的输出。
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图13.41　函数永远是独立的

当使用匿名内嵌函数定义某个类的方法时，该内嵌函数一样是独立存在的，该函数也不是完全作为该类实例的附庸存在，这些内嵌函数也可以被分离出来独立使用，包括成为另一个对象的函数。如下代码再次证明了函数的独立性。

程序清单：codes\13\13.8\separateFunction.html
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上面程序中第一段粗体字代码使用内嵌函数为Dog定义了名为info()的实例方法，但这个info()方法并不完全属于Dog实例，它依然是一个独立函数，所以程序在最后一行粗体字代码处将该函数分离出来，并让Cat实例来调用这个info()方法。

执行这段代码，将看到如图13.42所示的结果。
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图13.42　函数是独立的

13.9　函数的参数处理

大部分时候，函数都需要接受参数传递。与Java完全类似，JavaScript的参数传递也全部是采用值传递方式。

13.9.1　基本类型和复合类型的参数传递

对于基本类型参数，JavaScript采用值传递方式，当通过实参调用函数时，传入函数里的并不是实参本身，而是实参的副本，因此在函数中修改参数值并不会对实参有任何影响。看下面程序。

程序清单：codes\13\13.9\transfer.html
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当使用x变量作为参数调用change()函数时，x并未真正传入change()函数中，传入的仅仅是x的副本，因此在change()中对参数赋值不会影响x的值。代码执行结果如图13.43所示。
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图13.43　采用值传递方式的参数传递

从图13.43中看到，在函数调用之前，x的值为5；在函数调用之后，x的值依然为5。虽然在函数体内修改了x的值，但实际上x的值根本没有改变。这是因为JavaScript基本类型的参数传递采用值传递方式，实际传入函数的只是x的副本，所以x本身是不会有任何改变的。

但对于复合类型的参数，实际上采用的依然是值传递方式，只是很容易混淆，看如下程序。

程序清单：codes\13\13.9\transfer2.html
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上面代码中使用了JSON语法创建person对象，关于JSON语法请参考13.11.3节。在上面程序中，传入changeAge()函数中的不再是基本类型变量，而是一个复合类型变量。

执行上面代码，可以看到如图13.44所示的结果。
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图13.44　复合类型的参数传递

如果仅从person对象的age属性值被改变来看，很多资料、书籍非常容易得到一个结论：复合类型的参数采用了引用传递方式，不再是采用值传递方式。

我们看到changeAge()函数中最后一条粗体字代码，将person对象直接赋值为null，但changeAge()函数执行结束后，后面的person对象依然是一个对象，并不是null，这表明person本身并未传入changeAge()函数中，传入changeAge()函数的依然是副本。

上面程序的关键是，复合类型的变量本身并未持有对象本身，复合类型的变量只是一个引用（类似于Java的引用变量），该引用指向实际的JavaScript对象。当把person复合类型的变量传入changeAge()函数时，传入的依然是person变量的副本——只是该副本和原person变量指向同一个JavaScript对象。因此不管是修改该副本所引用的JavaScript对象，还是修改person变量所引用的JavaScript对象，实际上修改的是同一个对象。JavaScript的复合类型包括对象、数组等。

13.9.2　空参数

看如下程序代码。

程序清单：codes\13\13.9\emptyArg.html
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上面代码的函数声明中包含了一个参数，但调用函数时并没有传入任何参数。这种形式对于强类型语言，如Java或C都是不允许的；但对于JavaScript却没有任何语法问题，因为JavaScript会将没有传入实参的参数值自动设置为undefined值。如图13.45所示是上面程序的执行结果。
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图13.45　使用空参数

使用空参数完全没有任何程序问题，程序可以正常执行，只是没有传入实参的参数值将作为undefined处理。

由于JavaScript调用函数时对传入的实参并没有要求，即使定义函数时声明了多个形参，调用函数时也并不强制要求传入相匹配的实参。因此JavaScript没有所谓的函数“重载”，对于JavaScript来说，函数名就是函数的唯一标识。

如果先后定义两个同名的函数，它们的形参列表并不相同，这也不是函数重载，这种方式会导致后面定义的函数覆盖前面定义的函数。例如如下代码。

程序清单：codes\13\13.9\noOverload.html
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上面程序中定义了两个名为test()的函数，虽然两个test()函数声明的形参个数不同，但第二个test()函数会覆盖第一个test()函数。因此程序中粗体字代码调用test()函数时，无论是否传入参数，程序始终都是调用第二个test()函数。

13.9.3　参数类型

JavaScript函数声明的参数列表无须类型声明，这是它作为弱类型语言的一个特征。但JavaScript语言又是基于对象的编程语言，这一点往往非常矛盾。例如，对于如下的Java方法定义：
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这个程序没有任何问题，因为Java要求参数列表具有类型声明，因而参数p属于Person实例，而Person实例具有setAge()方法。如果Person类没有setAge()方法，程序将在编译时出现错误。调用该方法时，如果没有传入参数，或者传入参数的类型不是Person对象，都将在编译时出现错误。

将上面程序简单转换成JavaScript写法，即变成如下形式：
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值得注意的是，JavaScript无须类型声明，因此调用函数时，传入的p完全可以是整型变量，或者是布尔型变量，这些类型的数据都没有setAge()方法，但程序强制调用该方法，肯定导致程序出现错误，程序非正常中止。

JavaScript函数定义的参数列表无须类型声明，这一点为函数调用埋下了隐患，这也是JavaScript语言程序不如Java、C语言程序健壮的一个重要原因。

提示：

实际上这个问题并不是JavaScript所独有的，而是所有弱类型语言所共同的问题。由于声明函数时形参无须定义数据类型，所以导致调用这些函数时可能出现问题。

为了解决弱类型语言所存在的问题，弱类型语言方面的专家提出了“鸭子类型（Duck Type）”的概念，他们认为：当你需要一个“鸭子类型”的参数时，由于编程语言本身是弱类型的，所以无法保证传入的参数一定是“鸭子类型”，这时你可以先判断这个对象是否能发出“嘎嘎”声，并具有走路左右摇摆的特征，也就是具有“鸭子类型”的特征——一旦该参数具有“鸭子类型”的特征，即使它不是“鸭子”，程序也可以将它当成“鸭子”使用。

简单地说，“鸭子类型”的理论认为：如果弱类型语言的函数需要接受参数，则应先判断参数类型，并判断参数是否包含了需要访问的属性、方法。只有当这些条件都满足时，程序才开始真正处理调用参数的属性、方法。看如下代码。

程序清单：codes\13\13.9\duckType.html
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这种语法要求：函数对参数执行逻辑操作之前，首先判断参数的数据类型，并检查参数的属性是否符合要求，当所有的要求满足后才执行逻辑操作；否则弹出警告。图13.46显示了代码的执行结果。
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图13.46　严格的参数检查

13.10　使用对象

JavaScript并不严格地要求使用对象，甚至可以不使用函数，将代码堆积成简单的顺序代码流。但随着代码的增加，为了提供更好的软件复用，建议使用对象和函数。

13.10.1　面向对象的概念

JavaScript并不是面向对象的程序设计语言，面向对象设计的基本特征：继承、多态等没有得到很好的实现。在纯粹的面向对象语言里，最基本的程序单位是类，类与类之间提供严格的继承关系。比如Java中的类，所有的类都可以通过extends显式继承父类，或者默认继承系统的Object类。而JavaScript并没有提供规范的语法让开发者定义类。

在纯粹的面向对象程序设计语言里，严格使用new关键字创建对象，而new关键字调用该类的构造器，通过这种方式可以返回该类的实例。例如，在Java中可以通过如下代码创建Person实例：
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假设Person类已有了Person的构造器，通过构造器即可返回Person实例。但JavaScript则没有这样严格的语法，JavaScript中的每个函数都可用于创建对象，返回的对象既是该类的实例，也是Object类的实例。看如下代码。

程序清单：codes\13\13.10\objectTest.html
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上面的JavaScript在定义Person函数的同时，也得到了一个Person类，因此程序通过Person创建的对象既是Person类的实例，也是Object类的实例。

由于JavaScript的函数定义不支持继承语法，因此JavaScript没有完善的继承机制。所以我们习惯上称JavaScript是基于对象的脚本语言。

JavaScript不允许开发者指定类与类之间的继承关系，JavaScript并没有提供完善的继承语法，因此开发者定义的类没有父子关系，但这些类都是Object类的子类。

13.10.2　对象和关联数组

JavaScript对象与纯粹的面向对象语言的对象存在一定的区别：JavaScript中的对象本质上是一个关联数组，或者说更像Java里的Map数据结构，由一组key-value对组成。与Java中Map对象存在区别的是，JavaScript对象的value，不仅可以是值（包括基本类型的值和复合类型的值），也可以是函数，此时的函数就是该对象的方法。当value是基本类型的值或者复合类型的值时，此时的value就是该对象的属性值。

因此，当需要访问某个JavaScript对象的属性时，不仅可以使用obj.propName的形式，也可以采用obj[propName]的形式，有些时候甚至必须使用这种形式。例如下面代码。

程序清单：codes\13\13.10\objectTest2.html
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上面程序中粗体字代码遍历了Person对象的每个属性，因为遍历每个属性时循环计数器是Person对象的属性名，因此程序必须根据属性名来访问Person对象的属性，此时不能采用p.propName的形式，如果采用p.propName的形式，JavaScript不会把propName当成变量处理，它试图直接访问该对象的propName属性——但该属性实际并不存在。在浏览器中浏览该页面，将看到如图13.47所示的效果。
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图13.47　遍历JavaScript对象的属性

JavaScript的函数没有提供显式的继承语法，因而JavaScript中的对象全部是Object的子类。这在前面已经介绍过了，因而各对象之间完全平等，各对象之间并不存在直接的父子关系。JavaScript提供了一些内建类，通过这些内建类可以方便地创建各自的对象。

13.10.3　继承和prototype

在面向对象的程序设计语言里，类与类之间有显式的继承关系，一个类可以显式地指定继承自哪个类，子类将具有父类的所有属性和方法。JavaScript虽然也支持类、对象的概念，但没有继承的概念，只能通过一种特殊的手段来扩展原有的JavaScript类。

事实上，每个JavaScript对象都是相同基类（Object类）的实例，因此所有的JavaScript对象之间并没有明显的继承关系。而且JavaScript是一种动态语言，它允许自由地为对象增加属性和方法，当程序为对象的某个不存在的属性赋值时，即可认为是为该对象增加属性。例如如下代码：
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前面已经介绍过，定义JavaScript函数时，也就得到了一个同名的类，而且该函数就是该类的构造器。因此，我们认为定义一个函数的同时，实质上也是定义了一个构造器。

当定义函数时，函数中以this修饰的变量是实例属性，如果某个属性值是函数时，即可认为该属性变成了方法。例如如下代码。

程序清单：codes\13\13.10\classTest.html
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代码中在定义Person函数的同时，也定义了一个Person类，而且该Person函数就是该Person类的构造器，该构造器不仅为Person实例完成了属性的初始化，还为Person实例提供了一个info方法。

但使用上面方法为Person类定义增加info方法相当不好，主要有如下两个原因。

➢　性能低下：
 因为每次创建Person实例时，程序依次向下执行，每次执行程序中粗体字代码时都将创建一个新的info函数——当创建多个Person对象时，系统就会有很多个info函数——这就会造成系统内存泄漏，从而引起性能下降。实际上，info函数只需要一个就够了。

➢　使得info函数中的局部变量产生闭包：
 闭包会扩大局部变量的作用域，使得局部变量一直存活到函数之外的地方。看如下代码。

程序清单：codes\13\13.10\closureTest.html
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从上面代码中可以看出，由于在info函数里访问了局部变量locVal，所以形成了闭包，从而导致locVal变量的作用域被扩大，在最后一行粗体字代码处可以看到，即使离开了info函数，程序依然可以访问到局部变量的值。

为了避免这两种情况，通常不建议直接在函数定义（也就是类定义）中直接为该函数定义方法，而是建议使用prototype属性。

JavaScript的所有类（也就是函数）都有一个prototype属性，当我们为JavaScript类的prototype属性增加函数、属性时，则可视为对原有类的扩展。我们可理解为：增加了prototype属性的类继承了原有的类——这就是JavaScript所提供的伪继承机制。看如下程序。

程序清单：codes\13\13.10\prototypeTest.html
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上面程序中粗体字代码为Person类的prototype属性增加了walk函数，即可认为程序为Person类动态地增加了walk实例方法——实际上，JavaScript是一门动态语言，它不仅可以为对象动态地增加属性和方法，也可以动态地为类增加属性和方法。

在为Person类增加walk实例方法之前，p1对象不能调用walk方法；当为Person类增加了walk实例方法之后，新创建的p2对象以及前面创建的p1对象都拥有了walk方法，所以可调用walk方法。

上面程序采用prototype为Person类增加了一个walk方法，这样会让所有的Person实例共享一个walk方法，而且该walk方法不在Person函数之内，因此不会产生闭包。

与Java等真正面向对象的继承不同，虽然使用prototype属性可以为一个类动态地增加属性和方法，这可被当成一种“伪继承”；但这种“伪继承”的实质是修改了原有的类，并不是产生了一个新的子类，这一点尤其需要注意。因此原有的那个没有walk方法的Person类将不再存在！

注意：

JavaScript并没有提供真正的继承，当通过某个类的prototype属性动态地增加属性或方法时，其实质是对原有类的修改，并不是真正产生一个新的子类，所以这种机制依然只是一种伪继承。

通过使用prototype属性，可以对JavaScript的内建类进行扩展。下面的代码为JavaScript内建类Array增加了indexof方法，该方法用于判断数组中是否包含了某元素。

程序清单：codes\13\13.10\extendsArray.html
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上面程序中第一段粗体字代码为Array类动态地增加了indexof方法，使得其后的所有数组对象都可以直接使用indexof方法，程序中最后一行粗体字代码就直接测试使用了数组对象的indexof方法。

如果将上面代码放在JavaScript代码最上面，则代码中的所有数组都会增加indexof方法。一定要将这段代码放在JavaScript脚本的开头，因为只有将indexof方法增加到prototype函数之后，创建的Array实例才有indexof方法。

虽然可以在任何时候为一个类增加属性和方法，但通常建议在类定义结束后立即增加该类所需的方法，这样可避免造成不必要的混乱。同时，对于需要在类定义中定义方法的情形，尽量避免直接在类定义中定义方法，这样可能造成内存泄漏和产生闭包。比较安全的方式是通过prototype属性为该类增加属性和方法。

尽量避免使用内嵌函数为类定义方法，而应该使用增加prototype属性的方式来增加方法。通过prototype属性来为类动态地增加属性和方法会让程序更加安全，性能更加稳定。

13.11　创建对象

正如前文介绍的，JavaScript对象是一个特殊的数据结构，JavaScript对象只是一种特殊的关联数组。创建对象并不是总需要先创建类，与纯粹面向对象语言不同的是，JavaScript中创建对象可以不使用任何类。JavaScript中创建对象大致有3种方式：

➢　使用new关键字调用构造器创建对象。

➢　使用Object直接创建对象。

➢　使用JSON语法创建对象。

13.11.1　使用new关键字调用构造器创建对象

使用new关键字调用构造器创建对象，这是最接近面向对象语言创建对象的方式，new关键字后紧跟函数的方式非常类似于Java中new后紧跟构造器的方式，通过这种方式创建对象简单、直观。JavaScript中所有的函数都可以作为构造器使用，使用new调用函数后总可以返回一个对象。看如下代码。

程序清单：codes\13\13.11\newObject.html
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在上面代码中，以两种不同的方式创建了Person对象。因为JavaScript支持空参数特性，所以调用函数时，依然可以不传入参数，如果没有传入参数，则对应的参数值是undefined。

前面已经介绍过，在函数中使用this修饰的变量是该函数的实例属性，以函数名修饰的变量则是该函数的类属性。实例属性以实例访问，类属性则以函数名访问。以这种方式创建的对象是Person的实例，也是Object的实例。上面代码的执行结果是，p1的两个属性都是undefined；而p2的name属性为yeeku，age属性为29。

13.11.2　使用Object直接创建对象

JavaScript的对象都是Object类的子类，因此可以采用如下方法创建对象。
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这是空对象，该对象不包含任何的属性和方法。与Java不同的是，JavaScript是动态语言，因此可以动态地为该对象增加属性和方法。在静态语言（如Java、C#）中，一个对象一旦创建成功，它所包含的属性值可以变化，但属性的类型、属性的个数都不可改变，也不可增加方法。

JavaScript既可以为对象动态地增加方法，也可以动态地增加属性。看如下代码。

程序清单：codes\13\13.11\dynaObject.html
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上面代码直接为对象增加两个属性，这种语法从某个侧面反映了JavaScript对象的本质：它是一个特殊的关联数组。事实上，JavaScript完全允许使用数组语法来访问属性，在13.10.2节已经看到这种访问方式。

在13.10.3节的代码中使用匿名函数为对象增加方法。此处没有必要使用有名字的函数，当然也可以使用有名字的函数。例如：
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正如前面提到的，JavaScript还可以通过new Function()的方法来定义匿名函数，因此完全可以通过这种方式来为JavaScript对象增加方法，如下代码所示。

程序清单：codes\13\13.11\dynaObject2.html
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除此之外，JavaScript也允许将一个已有的函数添加为对象的方法，看如下代码。

程序清单：codes\13\13.11\dynaObject3.html
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上面程序中第一段粗体字代码定义了一个普通函数，程序的最后一行粗体字代码将abc函数直接赋值给myObj对象的info属性，这样就为myObj对象添加了一个info方法。

值得指出的是，将已有的函数添加为对象方法时，不能在函数名后添加括号。一旦添加了括号，将表示调用函数，不再是将函数本身赋给对象的方法，而是将函数的返回值赋给对象的属性。

注意：

为对象添加方法时，不要在函数后添加括号。一旦添加了括号，将表示要把函数的返回值赋给对象的属性。

13.11.3　使用JSON语法创建对象

JSON（JavaScript Object Notation）语法提供了一种更简单的方式来创建对象，使用JSON语法可避免书写函数，也可避免使用new关键字，可以直接创建一个JavaScript对象。为了创建JavaScript对象，可以使用花括号，然后将每个属性写成“key : value”对的形式。

对于早期的JavaScript版本，如果要使用JavaScript创建一个对象，在通常情况下可能会这样写：
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从Javascript 1.2开始，创建对象有了一种更快捷的语法，语法如下：
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这种语法就是一种JSON语法。显然，使用JSON语法创建对象更加简捷、方便。图13.48显示了这种语法示意图。
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图13.48　JSON创建对象的语法示意图

在图13.48中，创建对象时，总以{开始，以}结束，对象的每个属性名和属性值之间以英文冒号（:）隔开，多个属性定义之间以英文逗号（,）隔开。语法格式如下：
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必须注意的是，并不是每个属性定义后面都有英文逗号（,），必须后面还有属性定义时才需要逗号（,），也就是最后一个属性定义后不再有英文逗号（,）。因此，下面的对象定义是错误的。
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因为gender属性定义后多出一个英文逗号，最后一个属性定义的后面直接以}结束了，不能再有英文逗号（,）。

使用JSON语法创建JavaScript对象时，属性值不仅可以是普通字符串，也可以是任何基本数据类型，还可以是函数、数组，甚至可以是另外一个JSON语法创建的对象。例如：
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JSON语法不仅仅可用于创建对象，使用JSON语法创建数组也是非常常见的情形，在早期的JavaScript语法里，我们通过如下方式来创建数组：
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也可以通过如下方式创建数组：
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但如果我们使用JSON语法，则可以通过如下方式创建数组：

[image: alt]


图13.49是使用JSON创建数组的语法示意图。
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图13.49　使用JSON创建数组的语法示意图

正如从图13.49所见到的，使用JSON创建数组总是以英文方括号（[）开始，然后依次放入数组元素，元素与元素之间以英文逗号（,）隔开，最后一个数组元素后面不需要英文逗号，以英文反方括号（]）结束。使用JSON创建数组的语法格式如下：
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与使用JSON语法创建对象相似的是，数组的最后一个元素后面不能有逗号（,）。如下代码定义了一个更复杂的JSON对象。

程序清单：codes\13\13.11\json.html
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实际上，JSON已经发展成一种轻量级的、跨语言的数据交换格式，目前已经明确支持JSON语法的编程语言非常多，比如Java、C/C++、C#、Ruby、Python、PHP、Perl等主流编程语言都支持JSON格式的数据。JSON的官方站点是http://www.json.org，读者可以登录该站点了解关于JSON的更多信息。

由于JSON格式的数据交换具有轻量级、易理解、跨语言的优势，因此JSON格式已成为XML数据交换格式的有力竞争者。假设需要交换一个Person对象，其name属性为yeeku，其gender属性为male，其age属性为29，使用JSON语法可写成如下形式：
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如果使用XML数据交换格式，则需要写成如下形式：
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对比两种表示方式，前一种方式明显比第二种方式更加简捷，数据传输量也更小。因此，在需要跨平台、跨语言地进行数据交换时，有时候宁愿选择JSON作为数据交换格式，而不是XML。

13.12　本章小结

本章主要介绍了JavaScript语言相关知识，包括JavaScript的变量、数据类型等，并全面介绍了JavaScript的各种运算符，还介绍了JavaScript的流程控制语句。本章重点介绍了JavaScript的函数，在介绍函数的同时，力图全面阐释JavaScript基于对象的特征，以及它与面向对象语言存在差异的地方。JavaScript的类、对象和伪继承等也是本章介绍的重点。本章另一个重要的知识点是掌握创建对象的3种语法。

本章的难点是理解JavaScript函数的复杂性：JavaScript函数既是一个函数，也可作为一个方法，还是一个对象，并可作为一个类使用，而且还是该类唯一的构造器。除此之外，创建函数的3种方式、调用函数的3种方式也需要重点掌握。本章的另一个难点是理解JavaScript的动态特征：它的数组长度允许动态改变，它允许为对象动态地增加属性和方法，还允许通过prototype为类动态地增加属性和方法。
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第14章
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DOM是文档对象模型（Document Object Model）的简称。借助DOM模型，可以将一个结构化文档转换成DOM树，程序可以访问、修改树里的节点，也可以新增、删除树里的节点。在程序操作这棵DOM树时，结构化文档也会随之动态改变。

简单地说，DOM采取直观、一致的方式对结构化文档进行模型化处理，形成一棵结构化的文档树，从而提供访问、修改该文档的简易编程接口。因此，一旦掌握了DOM编程模型，就拥有了使用JavaScript脚本动态修改HTML页面的能力。

通过DOM技术不仅可以操作HTML页面的内容，包括新增节点、修改节点属性、删除节点等，而且还能操纵HTML页面的风格样式。DOM由W3C组织所倡导，因此，大部分主流浏览器都支持它。

14.1　DOM模型概述

正如前面介绍的，HTML文档只有一个根节点，而其他节点以根节点的子节点或孙子节点的形式存在，最终形成一个结构化文档。DOM模型则用于导航、访问结构化文档的节点，并提供新增、修改、删除结构化文档的能力。

简单地说，DOM提供了访问结构化文档的一种方式，但DOM并不是一种技术，它只是访问结构化文档（主要是XML文档和HTML文档）的一种思想。基于这种思想，各种语言都有自己的DOM解析器。

DOM解析器的作用就是完成结构化文档和DOM树之间的转换关系。通常来说，DOM解析器解析结构化文档，就是将磁盘上的结构化文档转换成内存中的DOM树；而从DOM树输出结构化文档，就是将内存中的DOM树转换成磁盘上的结构化文档。图14.1显示了这种转换关系。
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图14.1　DOM解析器的功能

对于支持DOM模型的浏览器而言，当浏览器装载一个HTML页面后，浏览器里已经得到了该HTML文档对应的DOM树。在通过JavaScript脚本修改这棵DOM树时，浏览器里的HTML页面会随之改变。

在Chrome浏览器中查看HTML文档及对应的DOM视图，如图14.2所示。
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图14.2　HTML文档与DOM树的对应关系

在如图14.2所示的DOM树中，用鼠标选中<td.../>元素时，上边HTML文档中也以高亮的方式选中了对应的单元格。由此可见，DOM模型中各个DOM节点，与HTML文档中各个HTML元素正好一一对应。通过使用DOM模型，JavaScript可以动态地更新HTML页面的内容。

14.2　DOM模型和HTML文档

HTML文档是一种结构化文档，虽然HTML 5为HTML文档增加了一些自由的格式，但浏览器去解析HTML 5文档时依然会把它当成一个规范的格式化文档进行处理。所以我们可以使用DOM来自由操作HTML 5文档。

14.2.1　HTML元素之间的继承关系

DOM为常用的HTML元素提供了一套完整的继承体系。从页面的document对象到每个常用的HTML元素，DOM模型都提供了对应的类，每个类都提供了相应的方法来操作DOM元素本身、属性及其子元素。DOM模型允许以树的方式操作HTML文档中的每个元素。

虽然JavaScript不是一门纯粹的面向对象语言，但DOM还是为HTML元素提供了一种简单的继承关系。DOM模型里HTML元素的继承关系如图14.3所示。
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图14.3　HTML元素的继承关系

在图14.3中，粗线框框出的4个元素：Node、Document、Element、HTMLElement都是普通HTML元素的超类，不直接对应于HTML页面控件，但它们所包含的方法也可被其他页面元素调用。除此之外，还有如下常用的HTML元素。

➢　HTMLDocument：代表HTML文档本身。

➢　HTMLBodyElement：代表HTML文档中的<body.../>控件。

➢　HTMLDivElement：代表HTML文档中的普通<div.../>控件。

➢　HTMLFormElement：代表HTML文档中的表单控件。

➢　HTMLSelectElement：代表HTML文档中的列表框、下拉菜单控件。

➢　HTMLOptionElement：代表HTML文档中的列表框、下拉菜单选项控件。

➢　HTMLIFrame：代表HTML文档中的<iframe.../>控件。

➢　HTMLInputElement：代表HTML文档中的单行文本框、密码框、按钮等控件。

➢　HTMLTableElement：代表HTML文档中的表格控件。

➢　HTMLTableCaptionElement：代表HTML文档中表格的标题控件。

➢　HTMLTableRowElement：代表HTML文档中表格的表格行控件。

➢　HTMLTableColElement：代表HTML文档中表格的列控件。

➢　HTMLTableCellElement：代表HTML文档中表格的单元格控件。

➢　HTMLTextAreaElement：代表HTML文档中的多行文本域控件。

➢　HTMLOLElement：代表HTML文档中的有序列表控件。

➢　HTMLULElement：代表HTML文档中的无序列表控件。

➢　HTMLLIElement：代表HTML文档中的列表项控件。

正如在第3章中所看到的，HTML元素之间的父子关系有比较严格的限制。例如，HTMLCellElement通常只能作为HTMLColElement的子元素使用。下面介绍这种常用的包含关系。

14.2.2　HTML元素之间常见的包含关系

有些HTML元素之间可以互相嵌套，例如<div.../>元素可以互相嵌套；但有些HTML元素则不可互相嵌套，例如<td.../>元素只能作为<tr.../>元素的子元素，<option.../>元素只能作为<select.../>元素的子元素。图14.4描述了常用HTML元素之间的包含关系。
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图14.4　常用HTML元素之间的包含关系

从图14.4中可以看出，HTMLDocument对象作为整个HTML文档的最大对象，里面可以包含一个HTMLBodyElement对象。HTML文档中还有两个对象体系：表单对象和表格对象。

➢　表单对象里可以包含基本的输入对象，还可以包含<select.../>元素，<select.../>元素可以包含多个<option.../>元素。

➢　表格对象可以包含标题（HTMLTableCaptionElement）控件，还可以包含多个表格行（HTMLTableColElement）控件，每个表格行又可以包含多个单元格（HTMLTableCellElement）控件。

使用DOM元素增加子元素时，必须注意元素之间合理的包含关系。例如，不要为<td.../>元素添加<tr.../>子元素，虽然语法上没有错误，但这种结构在HTML文档上无法显示；在定义<table.../>元素时，至少要为其增加一个<tr.../>元素，否则该表格将没有任何显示。

14.3　访问HTML元素

为了动态地修改HTML元素，必须能访问HTML元素，DOM提供了两种方式来访问HTML元素：

➢　根据ID访问HTML元素。

➢　利用节点关系访问HTML元素。

前一种方式简单易用，主要由document提供的getElementById()方法来完成；后一种方式则利用树节点之间的父子、兄弟关系来访问。

14.3.1　根据ID访问HTML元素

根据ID访问HTML元素由如下方法实现。

➢　document.getElementById(idVal)：返回文档中id属性值为idVal的HTML元素。

上面这个方法简单易用，只要被访问HTML元素具有唯一的id属性，那么JavaScript脚本就可以方便地访问到该元素。

在设计良好的HTML页面中，我们建议为页面中的每个HTML元素都设置唯一的id属性值；或者要求其他成员开发HTML页面时尽量为每个元素设置唯一的id属性值。早期的很多HTML页面并不是规范的HTML页面，而且早期的很多页面只是简单的静态页，不需要使用JavaScript动态修改页面内容，因此页面中可能有些HTML元素没有指定id属性值。但现在不同了，现在可能经常需要动态修改HTML页面内容，经常需要根据ID来访问HTML元素，因此建议为每个HTML元素指定唯一的id属性值。

下面的页面代码示范了如何根据ID来访问HTML元素。

程序清单：codes\14\14.3\accessById.html
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上面的页面中定义了一个id为a的<div.../>元素、一个id为b的<textarea.../>元素，页面中还定义了一个简单按钮，当用户单击该按钮时执行accessById()函数，该函数只是弹出一个警告提示框，该提示框输出<div.../>元素的innerHTML属性和<textarea.../>元素的value属性。

在浏览器中浏览该页面，并单击页面中的“访问2个元素”按钮，可以看到如图14.5所示的警告框。

[image: alt]


图14.5　根据ID访问HTML元素

从图14.5中可以看出，该警告框的内容正好是<div.../>元素和<textarea.../>元素的“内容”。由此可见，使用document.getElementById()方法来访问HTML元素非常简单。

可能有读者感到奇怪，程序中为了访问<div.../>元素和<textarea.../>元素的“内容”，为何一个用innerHTML属性，另一个用value属性呢？这是因为DOM模型扩展了HTML元素，为几乎所有的HTML元素都新增了innerHTML属性，该属性代表该元素的“内容”——当某个元素的开始标签、结束标签之间都是字符串内容时（不包含其他子元素），JavaScript子元素可通过它的innerHTML属性返回这些字符串内容。但<textarea.../>例外，因为它是一个表单控件，它的开始标签和结束标签之间的内容是它的值，因此只能通过value属性来访问。不仅如此，还有<input.../>元素所生成的表单控件，包括单行文本框、各种按钮等，它们的可视化文本都由value属性控制，因此也通过value来获取它们的“内容”。除此之外的其他HTML元素，包括列表框、下拉菜单的列表项、<label.../>表单域、<button.../>按钮，都应通过innerHTML来获取它们的“内容”。

14.3.2　利用节点关系访问HTML元素

一旦获取了某个HTML元素，由于该元素实际上与DOM树的某个节点对应，因此我们完全可以利用节点之间的父子、兄弟关系来访问HTML元素。

利用节点关系访问HTML元素的属性和方法如下。

➢　Node parentNode：返回当前节点的父节点。只读属性。

➢　Node previousSibling：返回当前节点的前一个兄弟节点。只读属性。

➢　Node nextSibling：返回当前节点的后一个兄弟节点。只读属性。

➢　Node[] childNodes：返回当前节点的所有子节点。只读属性。

➢　Node[] getElementsByTagName(tagName)：返回当前节点的具有指定标签名的所有子节点。

➢　Node firstChild：返回当前节点的第一个子节点。只读属性。

➢　Node lastChild：返回当前节点的最后一个子节点。只读属性。

下面的页面代码示范了如何利用节点关系访问HTML元素。

程序清单：codes\14\14.3\accessByNodeRelation.html
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上面的页面代码定义id为ajax的<li.../>元素为当前元素，页面中提供了5个按钮，分别访问当前元素的“父元素”和“第一个”、“上一个”、“下一个”、“最一个”等兄弟元素，页面中的粗体字代码是访问这些节点的关键代码。

例如，访问当前节点的“上一个”兄弟节点，页面中使用curTarget.previousSibling. previousSibling，程序中两次调用previousSibling属性，这并没有错误！读者可能感到疑惑：这不是访问上两个兄弟节点吗？没错！确实是访问上两个节点！

需要指出的是，<ol.../>节点一共包含13个子节点，而不是6个子节点！因为在每两个<li.../>节点之间都有一片“空白”（换行和空格），每片“空白”也将被当成<ol.../>元素的子节点。因为在使用curTarget.previousSibling访问当前节点的上一个节点时，实际上得到一个“空白”节点；而我们需要访问上一个<li.../>节点，实际上是上两个节点。

注意：

对于HTML页面而言，浏览器会将页面中的“空白”也当成文本节点，在使用DOM模型访问HTML页面元素时必须小心处理。

在Chrome浏览器中浏览该页面，并单击“上一个”按钮，将看到如图14.6所示的提示框。如果用Firefox浏览该页面，也可以看到与图14.6所示完全相同的结果。
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图14.6　根据节点关系访问HTML元素

但如果使用Internet Explorer 8浏览该页面并单击“上一个”按钮，将弹出如图14.7所示的提示框。
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图14.7　Internet Explorer 8根据节点关系访问HTML元素

从图14.7可以看出，Internet Explorer 8输出的实际上是上两个<li.../>元素的“内容”。也就是说，Internet Explorer 8没有把页面中的“空白”当成子元素！

笔者的机器上只安装了Firefox、Opera、Chrome、Safari和Internet Explorer等主流浏览器，然而发现Firefox、Opera、Chrome、Safari都保持一致，只有Internet Explorer比较“与众不同”！实际上，将“空白”当成子元素处理是规范，主流浏览器如Firefox、Opera、Chrome、Safari都遵守该规范，但Internet Explorer比较“另类”。

14.3.3　访问表单控件

表单在DOM中由HTMLFormElement对象表示，该对象除了可调用前面介绍的基本属性和方法之外，还拥有如下几个常用属性。

➢　action：返回该表单的action属性值，该属性用于指定表单的提交地址。读写属性。

➢　elements：返回表单内全部表单控件所组成的数组。使用该数组可以访问该表单内的任何表单控件。只读属性。

➢　length：返回表单内表单域的个数，该属性等于elements.length的值。只读属性。

➢　method：返回该表单的method属性，该属性通常有POST和GET两个值，默认采用GET方式。该属性用于确定表单发送请求的方式。读写属性。

➢　target：用于确定提交表单时的结果窗口，可以是_self、_parent、_top、_blank等值。读写属性。

除此之外，Form对象还有如下两个常用方法。

➢　reset()：重设表单，将所有表单域的值设置为初始值。

➢　submit()：提交表单。

因为HTMLFormElement提供了elements属性返回表单内的全部表单控件，因此可通过该属性访问表单里的表单控件。看如下页面代码。

程序清单：codes\14\14.3\accessFormElement.html
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上面的粗体字代码先访问页面的表单元素，再使用表单元素的elements属性来访问该表单内的表单控件，例如document.getElementById('d').elements[0]即表示访问该表单内的第一个表单控件。

实际上，HTMLFormElement的elements属性值并不是一个普通数组，而是一个HTMLCollection对象，该对象既可当成普通数组使用（即通过数字索引访问元素），也可通过关联数组来访问（即通过字符串索引来访问元素）。因此上面页面的第一行代码可通过elements['pass']，即表单里name或id属性值为pass的表单控件来访问——如果表单内有多个表单控件的name或id属性值为pass，则elements['pass']将再次返回一个HTMLCollection对象。

提示：

不仅HTMLFormElement的elements属性值是HTMLCollection对象。实际上，HTML元素中许多可能返回对象数组的方法、属性值得到的都是一个HTMLCollection对象，例如前面介绍的Node所提供的childNodes等。

根据上面代码不难看出，HTMLFormElement访问表单控件有如下3种语法。

➢　formObj.elements[index]：返回表单中第index个表单控件。

➢　formObj.elements['elementName']：返回表单中id或name为elementName的表单控件。

➢　formObj.elementName：返回表单中id或name为elementName的表单控件。

上面方法中的后2个方法也根据表单控件的id或name属性来访问表单控件，因此我们看到第三行粗体字代码使用document.getElementById('d').color来访问该表单里id或name为color的表单控件。与前面类似的是，如果该表单里包含多个id或name为color的表单控件，则document.getElementById('d').color将再次得到一个HTMLCollection对象。

14.3.4　访问列表框、下拉菜单的选项

HTMLSelectElement代表一个列表框或下拉菜单，HTMLSelectElement对象除了可使用普通HTML元素的各种属性和方法外，还支持如下额外的属性。

➢　form：返回列表框、下拉菜单所在的表单对象。只读属性。

➢　length：返回列表框、下拉菜单的选项个数。该属性的值可通过增加或删除列表框的选项来改变。只读属性。

➢　options：返回列表框、下拉菜单里所有选项组成的数组。只读属性。

➢　selectedIndex：返回下拉列表中选中选项的索引，如果有多个选项被选中，则只返回第一个被选中选项的索引。读写属性。

➢　type：返回下拉列表的类型，即是否允许多选。如果允许多选，则返回select-multiple；如果不支持多选，则返回select-one。

HTMLSelectElement的options属性可直接访问列表框、下拉菜单的所有列表项，传入指定索引即可访问指定列表项，语法格式如下。

➢　select.options[index]：返回列表框、下拉菜单的第index+1个选项。

列表框、下拉菜单的选项由HTMLOptionElement对象表示，除了前面介绍的普通属性之外，该对象还提供了如下几个常用属性。

➢　form：返回包含该选项所处列表框、下拉菜单的表单对象。

➢　defaultSelected：返回该选项默认是否被选中。只读属性。

➢　index：返回该选项在列表框、下拉菜单中的索引。只读属性。当然也可以通过增加或删除列表框的选项来改变该选项的索引值。

➢　selected：返回该选项是否被选中，通过修改该属性可以动态改变该选项是否被选中。

➢　text：返回该选项呈现的文本，就是<option>和</option>之间的文本。对HTMLOptionElement而言，该属性与innerHTML属性相同。

➢　value：返回每个选项的value属性，可以通过设置该属性来改变选项的value值。

下面的页面代码示范了访问列表框、下拉菜单中列表项的用法。

程序清单：codes\14\14.3\accessSelect.html

[image: alt]


上面页面中的粗体字代码是HTMLSelectElement对象访问各选项的方法，这些方法可以在各种浏览器中运行良好。

14.3.5　访问表格子元素

HTMLTableElement代表表格，HTMLTableElement对象除了可使用普通HTML元素的各种属性和方法外，还支持如下额外的属性。

➢　caption：返回该表格的标题对象。可通过修改该属性来改变表格标题。

➢　HTMLCollection rows：返回该表格里的所有表格行，该属性会返回<thead.../>、<tfoot.../>和<tbody.../>元素里的所有表格行。只读属性。

➢　HTMLCollection tBodies：返回该表格里所有<tbody.../>元素组成的数组。

➢　tFoot：返回该表格里的<tfoot.../>元素。

➢　tHead：返回该表格里的所有<thead.../>元素。

在获得一个表格之后，完全可以通过上面提供的一系列属性来访问表格“内容”，例如caption属性返回该表格标题，rows属性返回该表格的全部表格行……与前面介绍的完全相似，如果需要访问表格的指定表格行，只需要使用如下格式即可。

➢　table.rows[index]：返回该表格第index + 1行的表格行。

HTMLTableRowElement代表表格行，HTMLTableRowElement对象除了可使用普通HTML元素的各种属性和方法外，还支持如下额外的属性。

➢　cells：返回该表格行内所有的单元格组成的数组。只读属性。

➢　rowIndex：返回该表格行在表格内的索引值。只读属性。

➢　sectionRowIndex：返回该表格行在其所在元素（<tbody.../>、<thead.../>等元素）的索引值。只读属性。

HTMLTableCellElement代表单元格，HTMLTableCellElement对象除了可使用普通HTML元素的各种属性和方法外，还支持如下额外的属性。

➢　cellIndex：返回该单元格在该表格行内的索引值。只读属性。

下面的代码示范了如何访问HTML表格的内容。

程序清单：codes\14\14.3\accessTable.html
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14.4　修改HTML元素

访问到指定HTML元素之后，还可以对该元素进行修改，通过修改HTML元素就可以实现动态更新HTML页面的目的了。

修改节点通常是修改节点的内容，修改节点的属性，或者修改节点的CSS样式。总结起来一句话：HTML元素的所有读写属性都可被修改！一旦HTML元素的属性值被修改，HTML页面上对应的内容也就随之改变。修改HTML元素通常通过修改如下几个常用属性来实现。

➢　innerHTML：大部分HTML页面元素如<div.../>、<td.../>的呈现内容由该属性控制。

➢　value：表单控件如<input.../>、<textarea.../>的呈现内容由该属性控制。

➢　className：修改HTML元素的CSS样式，该属性的合法值是一个class选择器名。

➢　style：修改HTML元素的内联CSS样式。

➢　options[index]：直接对<select.../>元素的指定列表项赋值，可改变列表框、下拉菜单的指定列表项。

下面的示例代码演示了一个可编辑的表格，在页面中指定需要修改的表格行、列，然后输入要修改的值，即可动态修改单元格的内容。

程序清单：codes\14\14.4\changeValue.html
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上面程序中的粗体字代码是关键代码：直接为单元格的innerHTML属性赋值即可修改该单元格的内容。在相应行、列中输入要改变的值，然后单击“改变”按钮，页面效果如图14.8所示。

[image: alt]


图14.8　动态修改单元格的值

当然，要修改文本框里的值，直接修改该元素的value属性即可，并不需要使用innerHTML属性。关于元素的外观样式，可通过修改该元素的内联CSS样式实现，具体方法请参考本书中介绍CSS的相关内容。

14.5　增加HTML元素

JavaScript脚本可以为DOM动态增加节点，程序为DOM树增加节点时，页面会动态地增加HTML元素。当需要为页面增加HTML元素时，应按如下两个步骤操作。

（1）创建或复制节点。

（2）添加节点。

14.5.1　创建或复制节点

创建节点通常借助于document对象的createElement方法来实现，语法如下。

➢　document.createElement(Tag)：创建Tag标签对应的节点。

下面的代码演示了如何创建一个节点。

程序清单：codes\14\14.5\createElement.html
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在浏览器中浏览该页面，会弹出如图14.9所示的对话框。
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图14.9　创建节点

当调用document.createElement("div")创建节点后，将自动生成一个HTMLDivElement对象，该对象对应于HTML文档中的<div.../>元素。因此，在创建元素时，传入的参数字符串并不是随意填写的，必须是一个合法的标签名。再看下面的代码。

程序清单：codes\14\14.5\createElementError.html
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在浏览器中浏览该页面，将出现如图14.10所示的对话框。
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图14.10　创建了一个未知的HTML元素

注意：

调用document.createElement()方法时，传入的参数必须是一个合法的HTML标签。

创建一个节点的开销可能过大，实际上我们还可复制一个已有的节点，复制已有节点的系统开销略小。通过调用Node的cloneNode()方法即可复制一个已有节点，该方法的语法格式如下。

➢　Node cloneNode(boolean deep)：复制当前节点。当deep为true时，表示在复制当前节点的同时，复制该节点的全部后代节点；当deep为false时，表示仅复制当前节点。

如下代码示范了如何复制节点。

程序清单：codes\14\14.5\cloneElement.html
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上面的粗体字代码示范了如何复制新的节点，在浏览器中浏览该页面，可以看到如图14.11所示的效果。
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图14.11　复制节点

14.5.2　添加节点

正如在14.5.1节所见到的，当一个节点创建成功后，一定要将该节点添加到DOM中才行。对于普通的节点，可采用Node对象的如下方法来添加节点。

➢　appendChild(Node newNode)：将newNode添加成当前节点的最后一个子节点。

➢　insertBefore(Node newNode, Node refNode)：在refNode节点之前插入newNode节点。

➢　replaceChild(Node newChild, Node oldChild)：将oldChild节点替换成newChild节点。

在前面已经看到了appendChild()方法的用法，下面仅对该代码进行简单修改，将原有的appendChild()修改成insertBefore()，修改后的关键代码如下。

程序清单：codes\14\14.5\insertChild.html
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在浏览器中浏览该页面，可以看到如图14.12所示的效果。
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图14.12　在指定节点之前插入节点

至于其他特殊的HTML元素，则包含了更多的添加节点的方法。例如<select.../>有更简单的方法来添加子节点，<table.../>、<tr.../>也有其他方法添加子节点。

14.5.3　为列表框、下拉菜单添加选项

为列表框、下拉菜单添加子节点，也就是为列表框、下拉菜单添加选项。添加选项有两种方法：

➢　调用HTMLSelectElement的add()方法添加选项。

➢　直接为<select.../>的指定选项赋值。

HTMLSelectElement包含如下方法用于添加新选项。

➢　add(HTMLOptionElement option, HTMLOptionElement before)：在before选项之前添加option选项。如果想将option选项添加在最后，则将before指定为null即可；或者依然使用之前介绍的appendChild(option)添加亦可。

下面的代码示范了通过这种方式来添加选项。

程序清单：codes\14\14.5\addOption.html
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在浏览器中浏览该页面，可以看到如图14.13所示的效果。
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图14.13　为列表框动态添加选项

上面的页面程序在Internet Explorer 8中将出现错误，主要是因为它不允许调用add()方法时指定最后一个参数为null。为了避免这种情况，我们可使用直接为指定选项赋值的方法来添加选项。

为指定选项赋值所支持的值必须是一个有效的选项，创建选项除了可使用前面所示的createElement()方法之外，还可使用如下构造器。
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该构造器有4个参数，这4个参数说明如下。

➢　text：该选项的文本，即该选项所呈现的“内容”。

➢　value：选中该选项的值。

➢　defaultSelected：设置默认是否选中该选项。

➢　selected：设置该选项当前是否被选中。

并不是每次构造该选项都需要指定4个参数，也可以只指定一个参数或者两个参数。如果构造Option对象时只指定了一个参数，则该参数是Option的text值；如果指定了两个参数，则第一个参数是text，第二个参数是value。

注意：

在Internet Explorer 8中运行时，如果直接为指定列表项赋值，则赋值的<option.../>元素必须是通过new Option()方法得到的，而不能是通过document.createElement ("option")得到的。

下面的代码示范了利用第二种方法来为列表框、下拉菜单添加选项。

程序清单：codes\14\14.5\addOption2.html
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上面的页面代码既可以在Firefox、Opera、Chrome、Safari中运行良好，也可以在Internet Explorer中运行良好。在Internet Explorer中浏览该页面，可以看到如图14.14所示的效果。
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图14.14　动态添加选项

14.5.4　动态添加表格内容

表格元素、表格行则另有添加子元素的方法。实际上，它们可以在添加子元素的同时创建这些子元素。也就是说，添加表格子元素时，往往无须使用document的createElement()方法来创建节点。

HTMLTableElement对象有如下方法。

➢　insertRow(index)：在index处插入一行。返回新创建的HTMLTableRowElement。

➢　createCaption()：为该表格创建标题。返回新创建的HTMLTableCaptionElement。如果该表格已有标题，则返回已有的标题对象。

➢　createTFoot()：为该表格创建<tfoot.../>元素。返回新创建的HTMLTableFootElement。如果该表格已有<tfoot.../>元素，则返回已有的<tfoot.../>元素。

➢　createTHead()：为该表格创建<thead.../>元素。返回新创建的HTMLTableHeadElement。如果该表格已有<thead.../>元素，则返回已有的<thead.../>元素。

HTMLTableRowElement对象代表表格行，该对象包含如下方法用于插入单元格。

➢　insertCell(long index)：在index处创建一个单元格，返回新创建的单元格。

下面通过脚本在页面中动态生成一个表格。

程序清单：codes\14\14.5\addTd.html
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上面代码中的粗体字代码就是为表格添加表格行、为表格行添加单元格的关键代码。在浏览器中浏览该页面，可以看到如图14.15所示的效果。
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图14.15　通过脚本动态生成的表格

图14.15中的表格结构为HTMLTableElement→HTMLRowElement→HTMLCellElement。每个表格元素包含若干个表格行子节点，每个表格行节点又包含若干个单元格子节点。整个表格看起来其实就是DOM树的子树。

14.6　删除HTML元素

删除HTML元素也是通过删除节点来完成的。对于普通的HTML元素，可用通用方法来删除节点，而列表框、下拉菜单、表格则有额外的方法来删除HTML元素。

14.6.1　删除节点

删除节点通常借助于其父节点，Node对象提供了如下方法来删除子节点。

➢　removeChild(oldNode)：删除oldNode子节点。

在从父节点中删除该子节点后，该子节点代表的内容也会消失。下面的代码通过控制HTML增加、删除节点来使页面中的表格出现、隐藏。

程序清单：codes\14\14.6\removeChild.html
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在浏览器中浏览该页面，可以看到“增加”和“删除”两个按钮，单击“删除”按钮，将看到如图14.16所示的页面。
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图14.16　删除子元素

与之对应的是，<select.../>元素和<table.../>元素也为删除子节点提供了更简便的操作方法。

14.6.2　删除列表框、下拉菜单的选项

删除列表框、下拉菜单的选项有两种方法：

➢　利用HTMLSelectElement对象的remove()方法删除选项。

➢　直接将指定选项赋为null即可。

对于HTMLSelectElement对象而言，它提供了如下方法用于删除选项。

➢　remove(long index)：删除指定索引处的选项。

上面方法中的index是需要删除选项所在的索引值。如果该索引值比下拉列表中选项的最大索引值还大，或者索引值小于0，则该方法不会删除任何选项。下面的页面演示了动态增加下拉列表的选项，并可以删除下拉列表的选项。

程序清单：codes\14\14.6\removeOption.html
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在浏览器中浏览该页面，在文本框中输入一个值，单击“添加”按钮就可将其添加到下拉列表中；如果单击“删除”按钮，则将删除最新增加的一个选项，浏览效果如图14.17所示。
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图14.17　动态增加、删除选项

除此之外，直接将指定选项赋为null也可删除该选项，因此可以将上面程序中的del()函数改为如下形式。

程序清单：codes\14\14.6\removeOption2.html
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两个页面的浏览效果完全相同。

提示：

如果想删除某个列表框、下拉菜单的全部选项，没有必要采用循环的方式逐一删除每个选项，将列表框或下拉菜单的innerHTML属性赋为null，即可一次性删除该列表框、下拉菜单的全部选项。

14.6.3　删除表格的行或单元格

删除表格的指定表格行使用HTMLTableElement对象的如下方法。

➢　deleteRow(long index)：删除表格中index索引处的行。

删除表格行的指定单元格使用HTMLRowElement对象的如下方法。

➢　deleteCell(long index)：删除某行index索引处的单元格。

下面的代码可以动态删除页面中的表格行，也可以动态删除表格中的单元格。

程序清单：codes\14\14.6\removeTable.html
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该页面在浏览器中的浏览效果如图14.18所示。
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图14.18　动态删除表格的行或单元格

14.7　传统的DHTML模型

DOM技术被Internet Explorer 5及以上版本的浏览器所支持，它采取一种非常直观且一致的方式来访问、导航和操作HTML页面。通过DOM技术，不仅能够访问和更新页面的内容及结构，而且还能操纵文档的风格样式。

在DOM出现以前，JavaScript采用传统的DHTML模型来访问、动态更新HTML页面。在DHTML模型里，各元素之间有严格的包含关系，JavaScript脚本可通过它们的id和name属性来访问它们。使用DHTML对象模型访问和更新HTML页面时，不可避免地需要查询相关技术手册。因为HTML元素很多，每个HTML元素都有很多独有的属性、方法和事件。

相比之下，DOM比DHTML对象模型功能更强大，它提供了对整个HTML文档的访问模型，而不再局限于单一的HTML元素。DOM将文档转换为树形（Tree）结构，树的每个节点对应HTML元素。树形结构精确地描述了HTML文档的元素间以及文本项间的相互关联，这种关联性包括父子节点关系、兄弟节点关系等。

在采用DOM技术访问和更新HTML页面内容时，任何手册都可以放在一边。我们先查看一下HTML源代码，推算出页面的DOM结构模型；然后，按照节点关系导航到指定节点，再修改其指定属性即可。

DHTML对象模型则不包含Tree结构，因此不具备页面对象的相互导航功能。当我们从一个HTML元素开始时，不能用父子节点、兄弟节点的关系来导航到指定元素。例如，采用DHTML对象模型访问<table.../>中的指定单元格（<cell.../>）内容时，首先要确定单元格所在的行、列，然后再通过<table.../>元素提供的特殊方法来访问指定单元格。

提示：

虽然理论上DOM模型和DHTML模型存在一定的差异，但实际应用中我们不会区分哪种方式属于DOM模型，哪种方式属于DHTML模型。编写JavaScript脚本本来就是一件乏味、挫折感极强的事情：互相冲突的浏览器环境，缺乏有效的调试机制……所以我们在编写JavaScript脚本时，考虑最多的还是如何跨浏览器，如何保持高性能。

在DHTML模型里，window对象代表整个窗口，该窗口可以是浏览器窗口，也可以只是浏览器页面内的一个Frame。

DHTML虽然没有提供一种完备的树形结构，却也提供了一种简单的方法来访问页面中各种子元素，这种访问主要借助于DHTML的包含关系来实现。DHTML对象模型的包含关系如图14.19所示。
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图14.19　DHTML对象模型包含关系图

如图14.19所示，在DHTML对象模型中，window对象是整个对象模型的顶层对象，该对象包含一个document属性，该属性代表该窗口内的HTML文档，如果该窗口内有多个Frame，则可使用frames[]方法依次访问该窗口的每个Frame。

document对象代表HTML文档本身，document对象又包含了一系列的属性：forms、anchors、links、images……这些属性的返回值以关联数组的形式存在，为了访问文档内的指定控件，访问这些属性数组的指定元素即可。访问页面控件有如下3种语法。

➢　document.images[0]：返回页面内第一个图片元素。

➢　document.images[id]：返回页面内id或name为id的图片对象。

➢　document.images.id：返回页面内id或name为id的图片对象。

而document的all属性则比较独特，它返回该页面内的所有控件。在早期的DHTML对象模型中，all属性可作为getElementById()方法的替代者，使用all属性时一样可采用上面3种语法格式来访问页面里的控件。

如下代码示范了利用DHTML对象模型来访问页面控件。

程序清单：codes\14\14.7\dhtml.html
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上面代码中的粗体字代码示范了DHTML对象模型中访问页面控件的方法，最后一行粗体字代码使用document的all属性，除了Firefox浏览器不支持该属性外，其他浏览器都能很好地支持该属性。

14.8　使用window对象

window对象是整个JavaScript脚本运行的顶层对象。在定义一个全局变量时，该变量是作为window对象的一个属性存在的。看如下代码。

程序清单：codes\14\14.8\windowVar.html
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我们将看到window.a和全局变量a是完全相等的，而且访问全局变量book时，实际上输出的是window的book属性值。

因此此处必须澄清一个概念：在定义了一个所谓的全局变量后，它仅仅在当前的window对象中具有全局性。如果在同一个页面里有多个Frame，则意味着有多个window对象，且每个window中的全局对象不会互相影响。

实际上，不仅直接定义的全局变量将以window对象的属性存在，直接定义一个普通函数时，该函数也是作为window对象的方法存在的——也就是说，window对象所包含的方法，JavaScript脚本可以直接调用。window提供了如下几个方法，这些方法可以在JavaScript脚本中直接使用。

➢　alert()、confirm()、prompt()：分别用于弹出警告对话框、确认对话框和提示输入对话框。

➢　close()：关闭窗口。

➢　focus()、blur()：让窗口获得焦点、失去焦点。

➢　moveBy()、moveTo()：移动窗口。

➢　open()：打开一个新的顶级窗口，用于装载新的URL所指向的地址，并可指定一系列的新属性，包括隐藏菜单等。

➢　print()：打印当前窗口或Frame。

➢　resizeBy()、resizeTo()：重设窗口大小。

➢　scrollBy()、scrollTo()：滚动当前窗口中的HTML文档。

➢　setInterval()、clearInterval ()：设置、删除定时器。

➢　setTimeout()、clearTimeout()：也是设置定时器。推荐使用setInterval()和clearInterval ()。

除此之外，window对象还提供了如下的常用属性，通过这些属性即可访问window对象包含的一系列对象，例如location、history等。

➢　closed：该属性返回一个boolean值，用于判断该窗口是否处于关闭状态。

➢　defaultStatus、status：返回浏览器状态栏的文本。

➢　document：返回该窗口内装载的HTML文档。

➢　frames[]：返回该窗口内包含的Frame对象，每个Frame对象又是一个window对象。

➢　history：返回该窗口的浏览历史。

➢　location：返回该窗口装载的HTML文档的URL。

➢　name：返回该窗口的名字。

➢　navigator：返回浏览当前页面的浏览器。

➢　parent：如果当前窗口是一个Frame，则该属性返回包含本Frame的窗口，即该Frame的直接父窗口。

➢　screen：返回当前浏览者的屏幕对象。

➢　self：返回自身。

➢　top：如果当前窗口是一个Frame，则该属性指向包含本Frame的顶级父窗口。

下面先看看如何通过status改变窗口的状态栏文字。

程序清单：codes\14\14.8\status.html
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如果在Internet Explorer中浏览该文档，将可以看到窗口的状态栏文字变成了“自定义状态栏文字”。如果结合定时器函数，将可以做出状态栏的动态文字效果。看下面的页面代码。

程序清单：codes\14\14.8\status2.html
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在Internet Explorer中浏览该文档，将可以看到如图14.20所示的状态栏效果。
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图14.20　状态栏的动画文字

14.8.1　访问历史

window的history属性是一个History对象，该对象表示当前窗口的浏览历史，它支持如下几个方法。

➢　back()：后退到上一个浏览页面，如果该页面是第一个打开的，则该方法没有任何效果。

➢　foward()：前进到下一个浏览页面，前提是之前使用了back或go方法。

➢　go(intValue)：该方法可指定前进或后退多少个页面，其中的intValue控制前进、后退的页面数。其中intValue为正，表示前进；intValue为负，表示后退。

由于History对象的使用非常简单，此处不再给出示范代码。

14.8.2　访问页面URL

window对象还包含一个location属性，该属性可用于访问该窗口或Frame所装载文档的地址。location对象还包含如下几个常用属性。

➢　hostname：文档所在地址的主机名。

➢　href：文档所在地址的URL地址。

➢　host：文档所在地址的主机地址。

➢　port：文档所在地址的服务端口。

➢　pathname：文档所在地址的文件地址。

➢　protocol：装载该文档所使用的协议，例如http:等。

下面的代码示范了访问location对象的常用属性。

程序清单：codes\14\14.8\location.html
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在浏览器中浏览该页面，可以看到如图14.21所示的提示框。
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图14.21　location对象

14.8.3　客户机屏幕信息

window对象有一个screen属性，它返回当前浏览者的屏幕对象，可用于获取用户屏幕当前的大小、色深、屏幕分辨率等参数。该对象的属性也随不同的平台存在变化，但通常会包含如下属性。

➢　width：屏幕的横向分辨率。

➢　height：屏幕的纵向分辨率。

➢　colorDepth：当前屏幕的色深。

当然，通常没有必要记住该对象到底包含多少属性，可通过如下简单的代码测试该对象到底包含多少属性。

程序清单：codes\14\14.8\screen.html
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在浏览器中浏览该页面，可以看到如图14.22所示的对话框。
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图14.22　屏幕相关信息

14.8.4　弹出新窗口

window的open()方法用于打开一个新窗口。结合screen对象的属性，可将打开的窗口放大到满屏，形成满屏效果。看如下的简单代码。

程序清单：codes\14\14.8\open.html
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当然，这种open()方法可以被像Firefox等一些浏览器禁用。大量的弹出窗口是对浏览者耐心的挑战，因此尽量少用弹出式窗口。

14.8.5　确认对话框和输入对话框

在前面的JavaScript代码中大量使用了alert()方法弹出对话框。实际上，window对象还提供了两种对话框：用于取得用户确认（confirm）的确认对话框和用于获得用户输入（prompt）的输入对话框。

confirm()方法弹出一个确认对话框，返回一个boolean值。如果用户单击了“确定”按钮，将返回true；如果用户单击了“取消”按钮，则返回false。

看下面的简单代码，该代码使用confirm对话框取得用户的确认，确认是否使用超链接导航到下一个页面。

[image: alt]


在浏览器中浏览该页面，单击该页面中的超链接，可以看到如图14.23所示的对话框。
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图14.23　confirm确认对话框

prompt()方法则弹出一个输入对话框，该对话框可获取用户的输入，返回用户输入的内容。看下面的简单代码。

程序清单：codes\14\14.8\prompt.html
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在浏览器中浏览该页面，可以看到如图14.24所示的对话框。
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图14.24　使用prompt对话框获取用户的输入

14.8.6　使用定时器

window提供了如下4个方法来支持定时器。

➢　setInterval("code" , interval)、clearInterval (timer)：设置、删除定时器。setInterval设置每隔interval毫秒重复执行一次code。

➢　setTimeout("code" , interval)、clearTimeout(timer)：也是设置定时器。推荐使用setInterval()和clearInterval ()。setTimeout设置在interval毫秒延迟后执行一次code。

如果需要让一段代码、一个JavaScript函数以固定频率重复执行，则应该使用setInterval()函数；如果需要让一段代码、一个JavaScript函数在指定延迟后仅仅执行一次，则应该使用setTimeout()函数。

下面的页面示范了一个简单的“动画”效果。

程序清单：codes\14\14.8\timer.html
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从上面的页面代码中可以看出，setInterval()定时器与Java定时器基本相似，只是setInterval()是控制一条或多条代码以指定时间间隔重复执行；而Java定时器则是控制事件监听器以指定时间间隔不断被触发。

实际上，上面的代码也可改为使用setTimeout()方法来实现，看如下代码。

程序清单：codes\14\14.8\timer2.html
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上面的代码需要直接调用setTime()函数，一旦setTime()函数执行起来后，在1秒钟内，该函数将会重复执行——因为setTime()函数的最后一行调用了setTimeout("setTime();" , 1000);，该代码指定在1秒钟之后再次执行setTime()函数。

提示：

对于setTimeout()和setInterval()定时器的区别，我们可以举一个现实生活中的例子。假如有位先生希望周期性地和某位小姐约会，他有两种实现方式：第一种方式是制订一个约会时间表，比如每隔一天就约会一次，这样只需每次到时间进行约会即可；第二种方式需要先获取第一个约会，然后每次约会结束后再次约定下次约会的时间，这种方式需要每次约会结束后重新约定下次约会的时间。setInterval()定时器采用的是第一种方式；而setTimeout()则采用第二种方式。

14.9　navigator和地理位置

window对象有一个navigator属性，该属性对应于Navigator对象，该对象代表浏览该页面所使用的浏览器。该对象在不同平台上的信息并不完全相同，但总包含如下几个常用的属性。

➢　appName：返回该浏览器的内核名称。

➢　appVersion：返回该浏览器当前的版本号。

➢　platform：返回当前浏览器所在的操作系统。

当然，我们没有必要记住它到底包含了多少个属性，可以通过如下简单的代码测试它在对应平台下所包含的属性以及属性值。

程序清单：codes\14\14.9\navigator.html
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在浏览器中浏览该页面，可以看到如图14.25所示的对话框。
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图14.25　访问当前浏览器的信息

14.9.1　HTML 5新增的geolocation属性

正如从图14.25中所看到的，HTML 5为navigator新增了一个geolocation属性，这个属性是一个Geolocation对象，通过该对象获取浏览者的地理位置。

Geolocation对象提供了如下3个方法。

➢　getCurrentPosition(onSuccess , onError , options)：该方法请求获取地理位置。该方法可以指定3个参数，其中第一个参数代表成功获取地理位置时触发的回调函数；第二个参数代表获取地理位置失败后触发的回调函数；第三个参数用于传入一些额外的选项。该函数的后两个参数是可选的。

➢　int watchCurrentPosition(onSuccess , onError , options)：该方法用于持续监听地理位置（该方法相当于周期性地调用getCurrentPosition()方法），该方法的3个参数的意义与前一个方法的3个参数完全相同。该方法返回一个int类型的标识，该标识是这个“监听器”的标识ID，从而允许程序在后面调用clearWatch(watchId)来取消监听。

➢　clearWatch(watchId)：该方法用于停止持续监听地理位置。该方法的参数值就是watchCurrentPosition ()方法返回的“监听器”的标识。

上面介绍的3个方法中，前两个方法的形参完全相同，下面详细介绍这3个形参。

14.9.1.1　获取成功的回调函数

上面介绍的前两个方法的第一个形参就是获取成功的回调函数，它是一个形如function(postion){}的回调函数，该回调函数中的position表示浏览器所获取的地理信息。position对象包含如下两个属性。

➢　timestamp：该属性返回获取地理位置时的时间。

➢　coords：该属性返回一个Coordinates对象。该对象里包含了详细的地理信息。该对象包含如下属性。

□　longitude：返回经度值。

□　latitude：返回纬度值。

□　altitude：返回高度值。

□　accuracy：返回经度和纬度的精度值，以米为单位。

□　altitudeAccuracy：返回高度的精度值，以米为单位。

□　speed：返回浏览器所在设备的移动速度。不能获取速度时返回null。

□　heading：返回浏览器所在设备移动的方向，以指向正北方向顺时针转过的角度来表示。不能获取移动方向时返回null。

□　timestamp：返回获取地理位置时的时间戳。

14.9.1.2　获取失败的回调函数

上面介绍的前两个方法的第二个形参就是获取失败的回调函数，它是一个形如function(error){}的回调函数，该回调函数中的error包含了错误信息。该error对象包含如下两个属性。

➢　code：返回错误代码。该code有如下几种情况。

1：用户拒绝了位置服务。

2：无法获取地址位置信息。

3：获取地理位置信息超时。

➢　message：返回错误描述信息。但实际上很多浏览器并未提供错误描述信息。

通过浏览器来获取浏览者的地理位置信息属于获取用户隐私，因此需要征求浏览者的同意。当用户通过浏览器来获取地理位置信息时，浏览器将会显示如图14.26所示的询问提示。
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图14.26　浏览器询问是否共享地理位置

如果在图14.26所示的提示框中拒绝共享地址位置信息，getCurrentPosition()方法将会触发onError回调函数。

14.9.1.3　额外的选项

上面介绍的前两个方法的第三个形参就是获取地理信息时的额外选项。该参数应该是一个JavaScript对象，该对象支持如下属性。

➢　enableHighAccuracy：指定是否要求高精度的地理位置信息。

➢　timeout：指定获取地理位置信息时的超时时长。如果没有在该时间内获取到地理位置信息，将会引发错误。

➢　maximumAge：指定地理信息的缓存时间，以毫秒为单位。

14.9.2　获取地理位置

如果需要获取浏览器所在设备的地理位置，只要调用Geolocation对象的getCurrentPosition()方法，并传入合适的参数即可。例如如下代码所示。

程序清单：codes\14\14.9\geolocation.html
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上面程序中第一段粗体字代码通过Coordinates对象来获取详细的地理位置信息，第二段粗体字代码则调用了Geolocation的getCurrentPosition()方法来获取当前的地理位置信息。

在浏览器中浏览该页面，并同意让浏览器访问地理位置信息，将可以看到如图14.27所示的界面。
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图14.27　访问用户的地理位置信息

注意：

如果在Firefox、Opera、Safari浏览器中浏览该页面，浏览器都会询问用户是否需要共享地理位置信息。Internet Explorer浏览器一如既往地不支持这个HTML 5功能。奇怪的是，Chrome浏览器也总是顽强地显示“用户拒绝了位置服务”。

14.9.3　在Google地图上定位

通过浏览器获取地理位置信息之后，接下来可以利用地理位置信息做很多事情，比如在社交网络应用中，通过地理位置信息识别到用户的地理位置，这样用户就可以选择距离自己最近的用户交流。

下面将会在HTML页面上引入Google地图，并利用浏览器获取的地理位置信息在Google地图上定位。关于HTML页面上使用Google地图的方法，请参考http://code.google.com/intl/ zh-CN/apis/maps/documentation/javascript/tutorial.html。

下面页面代码示范了在Google地图上定位。

程序清单：codes\14\14.9\map.html
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上面页面代码中的粗体字代码获取了浏览者的地理位置信息，然后在页面上初始化了Google地图，并在Google地图上显示了当前的地理位置。在浏览器中浏览该页面，将可以看到如图14.28所示的界面。
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图14.28　在Google地图上定位

14.10　使用document对象

document对象既是HTMLDocument类的一个实例，也是DHTML模型中的一个对象。因此，JavaScript的document既可以作为HTMLDocument使用，也可以作为DHTML的document使用。该对象除了可以使用标准DOM模型的方法之外，还可以使用如下几个常用方法。

➢　close()：结束一个通过open方法打开的document对象。

➢　open()：打开一个document对象。

➢　write()：向document对象中输出一条字符串，输完后不换行。

➢　writeln()：向document对象中输出一条字符串，输完后换行。

除此之外，还有如下常用属性。

➢　alinkColor、linkColor、vlinkColor、bgColor、fgColor：5个颜色属性，分别对应HTML文档中超链接激活时的颜色、没有访问过的超链接的颜色、访问过的超链接的颜色、背景色和前景色。

➢　all：该属性返回该文档中的所有子元素。

➢　anchors：该属性返回文档中的所有命名锚点数组。

➢　applets：该属性返回文档中所有的Applet数组。

➢　cookie：该属性用于读写HTTP cookie。

➢　documentElement：该属性返回文档的根元素。通常就是返回<html.../>元素。

➢　forms：该属性返回该document包含的全部表单数组。

➢　frames：该属性返回该document包含的全部Frame集合。

➢　images：该属性返回该document包含的全部图像数组。

➢　lastModified：该属性返回该document的最后修改时间。

➢　links：该属性返回该document内包含的全部超链接的数组。

➢　location：该属性的作用类似于URL。

➢　referrer：该属性返回上一个页面的URL，且上一个页面中的超链接负责导航当前页面。

➢　scripts：该属性返回该document对象中包括的所有脚本的数组。

➢　styleSheets：该属性返回该document对象的全部CSS样式的数组。

➢　title：该属性返回document对象标题，就是<title>和</title>之间的部分。

➢　URL：该属性返回document所在的URL，该属性的值与location的href属性值相同。

14.10.1　动态页面

借助于document对象的open和write方法，可以动态生成一个页面，看下面的代码。

程序清单：codes\14\14.10\dynaDocument.html
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上面页面代码中的粗体字代码可打开一个新的文档，每次调用document.writeln()方法时即可动态改变该文档的内容。在浏览器中浏览该页面，多次单击“单击”按钮，即可看到如图14.29所示的窗口。

[image: alt]


图14.29　动态生成的文档

14.10.2　读写Cookie

Cookie是一些name=value对数据，这些数据可以由浏览器写入客户机硬盘，也可以由浏览器从客户机硬盘读取。Cookie通常用于持久记录客户的某些信息，比如客户的用户名及客户的喜好等，因而可以把Cookie当成一种简单的数据持久化方法。

通常而言，读写Cookie都是由服务器程序（比如JSP页面或Servlet等）控制的，但实际读写Cookie的依然是浏览器，因此JavaScript一样可以控制浏览器读写Cookie。

使用JavaScript控制浏览器写Cookie很简单，直接给document.cookie属性赋值即可，这个属性值必须为如下格式：
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上面的各种<name>和<value>都可由开发者任意指定。除此之外，添加Cookie时还可指定如下几个属性。

➢　max-age：指定该Cookie存活的最长有效期。以秒为单位。

➢　expires：指定Cookie的过期时间。

➢　path：指定该Cookie的路径。

➢　domain：指定该Cookie属于哪个域。

➢　secure：指定该Cookie的安全属性。

下面的代码通过document.cookie写入Cookie，并指定该Cookie的最长有效期为一年。
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下面的代码通过document.cookie写入Cookie，并指定该Cookie的最长有效期为一年，而且该Cookie属于crazyit.org域。
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读取Cookie则略微复杂一点，需要先访问document.cookie属性，该属性返回一个字符串，然后使用JavaScript脚本分析该Cookie字符串。下面的代码示范了如何写入、读取Cookie。

程序清单：codes\14\14.10\Cookie.html
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上面页面代码的第一行粗体字代码用于添加Cookie，第二行粗体字代码用于读取Cookie。从页面代码中可以看出，添加Cookie就是为document.cookie属性赋值；读取Cookie就是截取document.cookie属性值的合适子串。

14.11　HTML 5新增的浏览器分析

HTML 5为window对象新增了performance属性，也就是新增了一个全局可用的performance对象——就像document、navigator等对象一样，通过该对象可以对浏览器进行相关分析。

14.11.1　分析时间性能

假如以前我们需要分析一个加载一个HTML页面的时间开销，可能会采用如下代码。

程序清单：codes\14\14.11\rawTiming.html
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上面页面中的粗体字代码定义了进入该页面时的时刻，再用页面加载完成时的时刻减去进入页面时的时刻，即可得到该页面的加载时间。在浏览器中浏览该页面，可以看到浏览器弹出如图14.30所示的界面。
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图14.30　获取页面加载时间

通过performance对象可以让上面代码更加简洁，因为performance对象的timing属性中已经包含了进入该页面的时刻。借助于performance对象，我们可以将上面的页面代码改为如下形式。

程序清单：codes\14\14.11\timing.html

[image: alt]


正如从上面粗体字代码所看到的，通过performance的timing属性的navigationStart属性即可获取进入该页面的时刻。

performance对象包含了一个timing属性，该属性是一个PerformanceTiming对象，该对象提供了如下属性。

➢　navigationStart：该属性返回浏览器成功卸载前一个文档的时间。如果不存在前一个文档，该属性的返回值与fetchStart属性返回的时间相同。

➢　unloadEventStart：该属性返回浏览器开始卸载前一个文档的时间。如果不存在前一个文档，该属性返回0。

➢　unloadEventEnd：该属性返回浏览器卸载前一个文档完成时的时间。如果不存在前一个文档，该属性返回0。

➢　redirectStart：该属性返回浏览器开始重定向的时间。

➢　redirectEnd：该属性返回浏览器重定向结束时的时间。

➢　fetchStart：该属性返回浏览器开始获取该资源的时间。

➢　domainLookupStart：该属性返回浏览器开始查找当前文档所在域名的时间。

➢　domainLookupEnd：该属性返回浏览器查找当前文档所在域名结束时的时间。

➢　connectStart：该属性返回浏览器与远程服务器开始建立连接时的时间。

➢　connectEnd：该属性返回浏览器与远程服务器建立连接完成时的时间。

➢　requestStart：该属性返回浏览器开始向远程服务器请求该文档时的时间。

➢　responseStart：该属性返回浏览器接收到远程服务器返回的当前文档第一个字节时的时间。

➢　responseEnd：该属性返回浏览器接收完远程服务器返回的当前文档所有字节时的时间。

➢　loadEventStart：该属性返回当前文档的onload事件监听器被触发时的时间。如果该事件监听器没有被触发过，则该属性返回0。

➢　loadEventEnd：该属性返回当前文档的onload事件监听器响应完成时的时间。如果该事件监听器没有被触发过，则该属性返回0。

通过上面列表不难看出，借助于performance的timing属性，可以获取浏览器的各种事件发生、完成时的时间。

14.11.2　分析导航行为

performance对象除了包括timing属性之外，还包括一个navigation属性，该属性是一个PerformanceNavigation对象，该对象包括如下两个属性。

➢　type：该属性返回进入该页面的方式。该属性可能返回如下属性值。

TYPE_NAVIGATE（数值0）：代表正常进入到该页面。比如通过超链接、直接输入页面URL、提交表单等方式进入该页面。

TYPE_RELOAD（数值1）：代表通过“重新加载”的方式进行该页面。比如用户单击了浏览器的“刷新”按钮，或者在JavaScript中调用location.reload();重新加载该页面。

TYPE_BACK_FORWARD（数值2）：通过“前进”的方式进入该页面。比如用户通过单击浏览器的“前进”按钮进入该页面。

TYPE_RESERVED（数值255）：如果不是上面几种情况，将会返回该属性值。

➢　redirectCount：该属性返回重定向的次数。

下面页面代码示范了识别用户如何访问该页面。

程序清单：codes\14\14.11\navigation.html
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用户直接在浏览器中访问该页面，将可以看到如图14.31所示的提示框。
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图14.31　直接访问该页面

如果用户通过“前进”按钮前进到该页面，将可以看到如图14.32所示的提示框。
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图14.32　“前进”到该页面

14.12　本章小结

本章详细介绍了DOM模型的相关知识，主要介绍了如何利用DOM动态改变HTML文档。学习本章的基础是掌握DOM模型的思想，掌握结构化文档和DOM树之间的转化关系。本章的重点是通过DOM动态更新HTML文档，包括访问HTML元素的5种情况，修改HTML元素，增加HTML元素的3种情况和删除HTML元素的3种情况。本章也介绍了传统的DHTML对象模型，并介绍了传统的DHTML模型里对象的包含关系。除此之外，本章还介绍了window和document两个重要的对象，读者需要掌握这两个对象的常用方法和功能。
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第15章
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前一章已经介绍了DOM编程，通过使用DOM模型，开发者可以动态地改变HTML页面内容。在前一章的许多示例中，为了让页面内容随用户单击事件而改变，就需要在页面中为HTML元素指定onclick属性——实际上这已经用到了事件处理机制。

就像AWT、Swing界面编程的事件处理一样，若使程序运行时能与用户交互，这时候就需要事件机制了。JavaScript也提供了完备的事件机制，允许HTML页面实现良好的用户交互。

事件机制使得客户端的JavaScript有机会被激活，从而得到调用。在一个Web页面装载之后，运行脚本的唯一机会，就是响应系统或者用户的动作。从第一个支持脚本编程的浏览器面世以来，简单的事件机制一直都是JavaScript脚本的一部分。现在，绝大部分浏览器都实现了强壮的事件模型，使脚本可以更加智能地处理事件。

15.1　基本事件模型

JavaScript在浏览器中运行，浏览器中的HTML页面主要由DOM组成，这些DOM对象也对应到各种HTML元素，我们就可为这些DOM对象或HTML元素绑定事件处理函数（或多条JavaScript脚本），当这些DOM对象或HTML元素上发生某个动作时，这些事件处理函数（或多条JavaScript脚本）就会被触发，从而获得执行的机会。

为HTML元素绑定处理函数有很多种不同的方法。事实上，不同的浏览器又提供了自己的绑定方法，这些绑定事件处理函数的方法很难说哪种更好，哪种更差，不同的绑定方法有不同的侧重点。为了保证有更好的跨浏览器特性，通常推荐采用与浏览器无关的事件绑定方法。本节介绍的两种方式都可实现跨浏览器绑定。

15.1.1　绑定HTML元素属性

常用的绑定事件处理器的方法是直接绑定到HTML元素的属性，正如在前一章示例程序中所看到的，我们为多个HTML元素指定了onclick属性值。

绑定到HTML元素属性时，属性值是一条或多条JavaScript脚本，多条脚本之间以英文分号分隔。

大部分表单的数据校验都会采用这种方式。在提交表单时，JavaScript的事件处理程序将会对表单域进行校验，如果不能通过数据校验，则弹出警告对话框。

事件属性名称由事件类型前加一个“on”前缀构成，例如onclick、ondblclick等。这些属性的值也被称为事件处理器，因为它们指定了如何“处理”特定的事件类型。事件处理器属性的值是多条JavaScript脚本，最常见的值是一条调用某个JavaScript函数的语句。

下面介绍一个表单校验的示例程序。下面的HTML页面包含3个表单控件：用户名、密码、电邮，其中用户名、密码不能为空；而电子邮件不能为空，且必须满足电子邮件格式。在浏览器中浏览该页面，可以看到如图15.1所示的效果。
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图15.1　数据校验的输入页面

当用户提交如图15.1所示的表单时，JavaScript的处理函数将自动触发，对上面的3个输入域进行输入校验。为了绑定校验函数，只需要为该<form.../>的onsubmit属性指定合适的属性值即可。绑定数据校验函数的代码如下。

程序清单：codes\15\15.1\elementBind.html
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上面的<form.../>元素的onsubmit属性为"return check();"，之所以使用return语句，是为了保证数据校验不能通过时拒绝表单提交。而check()函数就是负责校验表单的函数，当该表单被提交时，该check()函数就会被触发，从而获得执行的机会。

check()函数则使用DOM模型访问页面中的表单，并对表单里的表单控件进行校验，校验表单控件里的值是否符合业务要求。该页面的JavaScript片段如下。

程序清单：codes\15\15.1\elementBind.html
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如果不输入用户名，不输入密码，并且输入的电子邮件格式不正确，单击“提交”按钮，将弹出如图15.2所示的对话框。
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图15.2　绑定HTML元素属性

这种事件绑定方式简单易用，但绑定事件处理器时需要直接修改HTML页面代码，因此存在如下几个坏处。

➢　直接修改HTML元素属性，增加了页面逻辑的复杂度。

➢　开发人员需要直接修改HTML页面，不利于团队协作开发。

但这种绑定方式也有一个优点：在这种绑定方式中，HTML元素的onclick等属性值是一条或多条JavaScript语句，因此可以在调用JavaScript函数时传入参数，典型的就是传入this、event等有特殊意义的参数。关于事件处理函数中关键字this的意义，请参看本书15.1.3节。

注意：

将事件处理函数绑定到HTML元素属性时，可以为函数传入参数，尤其是可传入this、event等具有特殊意义的参数。

15.1.2　绑定DOM对象属性

绑定到DOM对象属性时，开发者无须修改HTML元素的代码，而是将事件处理函数放在JavaScript脚本中绑定。

为了给特定的HTML元素绑定事件处理函数，必须先在代码中获得需要绑定事件处理函数的HTML元素对应的DOM对象，该DOM对象就是触发事件的事件源，然后给该DOM对象的onclick等属性赋值，其合法的属性值是一个JavaScript函数的引用。

值得指出的是，因为绑定到DOM对象属性时，该属性值只是一个JavaScript函数的引用，因此千万不要在函数后添加括号——一旦添加括号，那就变成了调用该函数，于是只是将该函数返回值赋给DOM对象的onclick等属性。

提示：

与AWT、Swing事件编程机制相同的是，JavaScript事件机制中也有事件源、事件监听器等概念。JavaScript事件机制中的事件源就是各种DOM元素。由于Java是面向对象的编程语言，因此必须定义监听器来监听事件源；但JavaScript函数可以独立存在，JavaScript事件监听器直接指定函数即可。

同样是如图15.1所示的页面，此时不再为<form.../>元素指定onsubmit属性，下面是表单的代码片段。

程序清单：codes\15\15.1\domBind.html
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上面的表单元素没有直接绑定事件处理函数，因此，我们需要通过绑定DOM对象属性来设置事件处理函数。只要在JavaScript脚本最后添加如下一行：
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上面粗体字代码中的onsubmit属性值只是check函数引用，没有在check函数后添加括号。在这种方式下，JavaScript事件绑定机制与Java事件绑定机制非常相似：事件源通常是一个可视化控件，事件监听器就是一个JavaScript函数（因为函数是JavaScript的“一等公民”）。

当采用这种方式为DOM对象绑定事件处理函数时，开发者无须修改HTML文档，只需在该页面中增加一行代码用于绑定即可。正如14.1.2节所介绍的，大部分时候我们都将JavaScript脚本写在单独的*.js文件中，这样我们完全无须修改HTML页面，只需修改*.js文件即可，这样更有利于团队协作。

正如Java事件机制中不同的可视化控件支持不同的事件类型一样，不同的HTML控件也支持触发不同的事件。表15.1显示了所有标准的HTML文档控件支持的事件及对应描述。


表15.1　标准的HTML文档控件支持的事件及对应描述
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15.1.3　事件处理函数和关键字this

JavaScript脚本通常处于window对象下运行，如果JavaScript脚本中使用this关键字，则通常引用到window本身。看如下的代码片段。

程序清单：codes\15\15.1\this.html
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在上面代码中，alert(this.name)中的this将引用窗口本身，当单击“按钮”按钮时，将弹出如图15.3所示的对话框。
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图15.3　this通常引用窗口本身

当为HTML元素的onclick等属性指定一系列JavaScript脚本时，如果在这些JavaScript脚本中使用关键字this，则该关键字引用该HTML元素本身。

当为DOM对象的onclick等属性指定一个JavaScript函数引用时——由于JavaScript是一门动态语言，因此我们可以随时为某个对象添加属性和方法——这种方式可认为就是为该DOM对象增加了一个方法。因此，当在该函数中使用关键字this时，该this也是引用该DOM对象本身。

在一种极端的情况下，我们为DOM对象的onclick等属性指定的不是一个独立的JavaScript函数，而是某个对象的方法。如下代码：
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在上面的代码中，程序将按钮bn3的onclick属性赋值为对象p的info属性。在这种情况下，bn3的onclick属性、对象p的info实际上引用了同一个函数，因此我们可以认为这行代码为按钮bn3增加了一个onclick方法。

注意：

JavaScript函数是“一等公民”，它永远独立而不从属于任何对象。即使将某个匿名函数定义为一个对象的方法，它也依然是独立的。

因此当用户单击按钮bn3时，按钮bn3的onclick方法被触发——与对象p没有任何关系，所以info()函数中的this依然引用按钮bn3。

与此对应的是，如果我们直接调用对象p的info()方法，则info()函数中的this引用到对象p。

看如下HTML页面代码。

程序清单：codes\15\15.1\thisTest.html
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在上面的页面代码中，当单击“按钮1”、“按钮2”和“按钮3”中的任意一个时，3个按钮的事件处理函数中的this分别引用不同的按钮。只有最后一行代码直接调用对象p的info()方法时，info()方法中的this才引用对象p。

当用户单击按钮时，所触发的事件处理函数中的this默认是引用到绑定该事件处理函数，如果我们确实需要让该this引用到原有的JavaScript对象，则可以“曲线实现”。例如，将代码改为如下形式：
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在上面的代码中将onclick属性赋值为一个新的匿名函数，该匿名函数里直接调用了对象p的info()方法，这样info()函数里的this总是引用对象p。

提示：

通过使用这种方式也可在绑定DOM对象属性时为事件处理函数传入参数，因为这种方式的实质是重新构建一个匿名函数，该匿名函数里可以直接调用事件处理函数。

15.1.4　使用返回值改变默认行为

HTML元素大都包含了自己的默认行为。例如，单击超链接将导致页面导航到超链接所指的页面，单击表单的“提交”按钮将导致表单提交……但如果为这些元素增加对应的事件处理函数，将可以改变这种默认行为。例如阻止超链接导航，看下面的代码：
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上面的“疯狂Java联盟”超链接绑定了onclick事件处理器。如果没有指定该事件处理函数，单击该链接时页面将导航到“疯狂Java联盟”站点。但该超链接绑定了onclick事件处理代码，该代码简单地返回false，这将阻止超链接的导航功能。还有在15.1.1节所见的，如果表单提交事件的事件处理函数返回false，也将阻止表单提交。

除了可以直接使用return返回值之外，还可以使用confirm提示框，单击该提示框的“确定”按钮将返回true，而单击“取消”按钮则返回false。看下面的代码：
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当单击“疯狂Java联盟”超链接时，将弹出如图15.4所示的对话框。
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图15.4　使用确认对话框确定是否导航

如果单击“确定”按钮，页面将导航到“疯狂Java联盟”站点；如果单击“取消”按钮，页面将不会导航。表15.2显示了HTML元素的事件处理函数返回false时所产生的行为。


表15.2　当事件处理函数返回false时HTML元素的行为


[image: alt]


15.1.5　在代码中触发事件

除了可以让用户动作、窗口动作等触发JavaScript中的事件外，JavaScript还允许在脚本中触发事件，程序触发事件与用户动作触发事件的效果完全相同。所谓在脚本中触发事件，其关键就在于先获得该DOM对象或HTML对象，然后在JavaScript脚本中调用该对象的方法。

对于15.1.1节所示的应用，将按钮的type属性设置为button，表明这个按钮没有提交表单的功能。下面是该表单的代码。

程序清单：codes\15\15.1\scriptTrigger.html
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上面的<form.../>元素内包含一个“提交”按钮，该按钮有一个id属性，该属性不能为submit等值，否则下面的程序将出现错误。关于这个陷阱，笔者当年折腾了很久才发现这个陷阱。但如果该按钮不作为<form.../>元素的子元素，则没有任何问题。

当表单控件的id为submit等属性值时，由于JavaScript是一种动态语言，它允许动态地为对象增加属性和方法。前面已经介绍过，访问表单控件有一种简单的方法：formObj.elementName，其中elementName就是表单域的id或name属性值——这样可视为表单对象有一个elementName属性，也就是说，当表单a内包含id或name分别为x、y的两个表单域时，相当于为该表单对象增加了x、y两个属性！

理解了上面的理论之后，不难明白：当指定<form.../>元素中<input.../>元素的id属性值为submit时，<form.../>元素对应的DOM对象就增加了submit属性——这就覆盖了该对象中原有的submit()方法，从而导致无法提交表单。

实际上，定义表单控件的name、id属性值时，这些属性值不应该和表单对象原有的方法名、属性名相同，否则这些表单控件就会覆盖原有的方法、属性。

上面的按钮类型是button，表明单击该按钮时不会引发表单提交。我们在脚本中为该按钮绑定事件处理函数，绑定事件处理函数的代码如下。

程序清单：codes\15\15.1\scriptTrigger.html
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上面程序中的粗体字代码调用form的submit()方法手动提交了表单——这就是在脚本中触发事件。

表15.3显示了常见HTML元素触发事件的方法。


表15.3　常见HTML元素触发事件的方法
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15.2　Internet Explorer的事件模型

除了在15.1节所介绍的事件模型外，不同浏览器还有自身所独有的事件机制，例如，Internet Explorer就包含了不少独有的事件特性，这些事件特性包括Internet Explorer自己的事件绑定机制，以及独有的事件传播机制等。

15.2.1　使用script for绑定

除了15.1节所介绍的两种事件绑定方法外，Internet Explorer还支持两种自己独有的事件绑定方法。这两种方法都不需要在HTML元素中增加额外的属性，下面依次介绍Internet Explorer中的事件绑定方法。

在Internet Explorer 4.0以及更新的版本中，Microsoft扩展了<script.../>元素，可以将它包含的脚本语句和某个元素的某个事件类型进行绑定，完成绑定的两个属性是for和event。

注意：

此处介绍的是Internet Explorer独有的事件绑定机制，并没有被W3C组织规定为标准HTML的标签属性。

for属性的值必须是HTML文档中某个元素的id属性值，该属性值唯一地标识了该HTML元素。event属性值是该元素所支持的事件名称，如onmouseover、onclick等。一旦为该script标签指定了这两个属性，就表明该标签内的所有脚本绑定了该元素的对应事件。在这种绑定机制下，事件处理的脚本语句并不在函数中，而是在<script.../>元素内，看如下的页面代码。

程序清单：codes\15\15.2\scriptfor.html
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这种绑定机制比较独特，但可以正常运行。图15.5显示了这段脚本在Internet Explorer浏览器中单击按钮后弹出的对话框。
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图15.5　使用script for绑定事件

当然，<script.../>元素中的语句可以调用其他函数，包括从.js文件中导入的函数。不方便的是，这种方式必须为每个元素的每个事件都建立一个<script for="".../>标签。

值得注意的是，这种绑定方式仅支持Internet Explorer 4.0以及更新的版本，其他浏览器则没有实现这个特殊的<script.../>元素。因此应该尽量避免使用这种绑定方式，如果客户端的浏览器不是Internet Explorer 4.0或更新的版本，将不可避免地引起脚本错误。

15.2.2　使用attachEvent方法执行绑定

在W3C指定标准的事件模型之前，attachEvent()方法已经被实现了，并可被用于Internet Explorer 5.0以及更新的版本，该方法可以作用于浏览器中的每个HTML元素。这种绑定方式与AWT、Swing事件绑定机制非常相似。

attachEvent()方法的语法格式如下：
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在上面的语法格式中，eventName的值是事件名称，例如onmousedown；functionReference的值是一个函数引用。

提示：

与AWT、Swing事件绑定方法类似，AWT、Swing事件绑定使用addXxxListener(listener)，该方法只需要一个参数：listener，监听器实际起作用的部分就是它所包含的一个或多个事件处理方法。该方法之所以可以少一个参数：事件类型，是因为addXxxListener(listener)方法名中的Xxx已经代表了事件类型。

下面的代码使用attachEvent()方法完成了简单的事件绑定。

程序清单：codes\15\15.2\attachEvent.html
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注意：

这种事件绑定机制只是Internet Explorer所提出的事件绑定机制，并不是W3C制定的行业规范，其他浏览器暂不支持这种事件绑定机制，目前还有Opera支持这种事件绑定机制。

与前面介绍的事件绑定方式不同，前面介绍的绑定方式是直接将事件处理函数引用赋给DOM对象的onclick等属性。也就是说，一个DOM对象、一种事件最多只能绑定一个事件处理器。但采用attachEvent()方法绑定事件处理器时，一个DOM对象、一种事件可以绑定多个事件处理器。例如如下代码。

程序清单：codes\15\15.2\attachEvent2.html
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在Internet Explorer中浏览该页面时，单击“单击我”按钮，haha()函数先被触发（先绑定的后触发）；在Opera中浏览该页面时，单击“单击我”按钮，test()函数先被触发（先绑定的先触发）。

与attachEvent()方法对应的是detachEvent()方法，该方法用于删除一个事件处理器，其语法格式如下：
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执行该方法将会把一个已经注册的functionReference从domObject上删除，如果该函数还不曾注册给该对象，则执行该方法不会有任何作用。例如下面的两行代码：
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上面代码中的粗体字代码先将test()函数绑定到bn1按钮的onclick事件，后来又将该函数从该按钮的onclick事件中删除，这两行代码执行结束后，bn1按钮上依然没有绑定事件处理函数。

15.2.3　访问事件对象

与AWT、Swing事件编程类似，事件对象封装了事件发生的详细信息，尤其是鼠标、键盘事件。如果JavaScript脚本需要访问鼠标事件发生的位置、触发鼠标事件的鼠标键、触发键盘事件的键盘键，则需要访问事件对象。

Internet Explorer中的事件对象是一个隐式可用的全局对象：event，当一个事件在浏览器中发生时，浏览器创建一个隐式可用的事件对象，JavaScript脚本通过event就可访问该对象。

Internet Explorer中的事件对象有如下常用的属性。

➢　type：返回发生的事件类型，例如"click"等。

➢　srcElement：返回发生事件的HTML元素。

➢　clientX：返回发生鼠标事件在页面中的X坐标。

➢　clientY：返回发生鼠标事件在页面中的Y坐标。

➢　offsetX：返回发生鼠标事件位置相对于事件源的X坐标。

➢　offsetY：返回发生鼠标事件位置相对于事件源的Y坐标。

➢　button：对于鼠标事件有效，返回发生鼠标事件时所用的鼠标键。

➢　keyCode：对于键盘事件有效，返回发生键盘事件时所用的键盘键。

➢　altKey：返回boolean值，用以确定事件发生时是否按下了Alt组合键。

➢　ctrlKey：返回boolean值，用以确定事件发生时是否按下了Ctrl组合键。

➢　shiftKey：返回boolean值，用以确定事件发生时是否按下了Shift组合键。

➢　cancelBubble：阻止事件冒泡。关于事件传播，请看15.3.3节内容。

➢　returnValue：返回事件处理函数的返回值。在整个事件传播链中，事件处理函数可以改变该值，当该值被设为false时，该事件的默认行为被取消。

➢　fromElement：对mouseover和mouseout两个事件有效，用于返回鼠标移出的HTML元素。

➢　toElement：对mouseover和mouseout两个事件有效，用于返回鼠标移入的HTML元素。

看下面的常用树形结构，该页面使用了Internet Explorer的全局事件对象，因而只能在Internet Explorer中浏览该树形结构。

程序清单：codes\15\15.2\tree.html
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这种树形结构在Web应用中相当常见，用途非常广泛。初学者往往觉得比较复杂，其实相当简单，它主要利用了两个知识点：

➢　使用CSS控制每个节点的缩进，以及节点下内容的隐藏和显示。

➢　使用JavaScript脚本监控鼠标单击事件。

看上面程序中粗体字代码的id属性值，这些属性值之间有很直接的关系：树节点<div.../>元素的id为xxx，则树节点前图片元素的id为xxxImage，树节点下有一个对应于<div.../>元素的id为xxxDetails。

对树形结构而言，每个树节点展开后下面将显示该节点的全部内容，即一个节点对应一个节点详细内容。也就是说，页面中每个非叶子节点都有如图15.6所示的结构。
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图15.6　树形结构中非叶子节点的结构

在默认情况下，节点展开的内容是隐藏的。单击鼠标时，JavaScript控制节点展开的内容显示，再次单击鼠标时，节点展开的内容又隐藏，依次交替出现。

当用户单击节点<div.../>元素，或单击节点前的图标时，JavaScript可以通过隐式可用的event访问该事件对象，通过该事件对象即可访问到事件源本身——要么是树节点本身，要么是树节点前的图标，然后程序就可以根据该事件源访问到要被操作的两个HTML元素：

➢　树节点前的图标。

➢　树节点下“节点展开的内容”。

程序修改这两个HTML元素的CSS样式即可实现想要的结果。下面是该页面所用的JavaScript代码。

程序清单：codes\15\15.2\tree.js
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上面的JavaScript代码主要就是根据event对象访问事件源，再根据事件源来访问需要被动态修改的两个对象（树节点前的图标、节点展开的内容），然后通过修改src属性和CSS样式属性来改变它们。如图15.7所示是树形结构的效果图。
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图15.7　JavaScript的树形结构

前面介绍的是将事件处理器绑定到DOM对象时获取事件的方式，如果绑定到HTML元素属性，则还有另一种绑定方式：由于绑定到HTML元素属性时可以传入参数，因此我们可以将event对象作为参数传入。看如下页面代码。

程序清单：codes\15\15.2\event.html
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上面页面代码中的粗体字代码为按钮绑定事件处理器时传入了一个event参数，该参数就是事件对象，将会传给clickHandler()函数作为参数，因此在函数中也可通过evt参数来访问事件对象。

虽然此处介绍的是Internet Explorer的事件模型，但目前事件event访问机制主要有两个代表：Internet Explorer和DOM事件模型，除Internet Explorer之外的其他浏览器，如Firefox、Opera等都遵循DOM事件规范，只是Internet Explorer访问事件的方式是通过隐式可用的全局对象event；而DOM规范的事件对象由系统创建，作为函数参数隐式传入事件处理器（后面会有更详细的介绍）。实际上，对于绑定到HTML元素属性的事件绑定机制，不管是Internet Explorer事件模型还是DOM事件模型，都可通过这种方式（绑定事件处理器时将event作为参数传入）来访问事件对象。

15.2.4　事件冒泡

当浏览者在页面上执行某个动作时，页面上实际上有多个元素可以响应该事件，假如单击页面的某个按钮，而该按钮又处于<div.../>元素之内，则实际上用户既单击了该按钮，也单击了该<div.../>元素。

Internet Explorer中事件的传递方向是从事件发生的对象开始，然后依次向该对象所在的父节点传递。因为这种传递方式是从下向上传递的，因此这种事件的传递方式也称为冒泡。并不是所有的事件都有冒泡机制，Internet Explorer中有些特殊的事件，例如表单提交、获得焦点等并不会冒泡。

冒泡的事件会沿着父节点一直向上，依次触发多个事件处理函数。但对于非冒泡的事件，则只在特定组件上触发事件处理函数，而不会一直向上触发。看下面的简单代码。

程序清单：codes\15\15.2\bubble.html
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上面的页面代码中定义了一个按钮，该按钮又处于一个<p.../>元素之内，该<p.../>元素又处于<td.../>元素之内，<td.../>元素又处于<tr.../>元素之内，<tr.../>元素又处于<table.../>元素之内，<table.../>元素又处于<body.../>元素之内，根据Internet Explorer的事件冒泡机制，当用户单击该按钮时，事件应该从按钮一直向上触发……浏览该页面，并单击该页面中的“单击我”按钮，将出现如图15.8所示的结果。
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图15.8　Internet Explorer中事件冒泡效果

从图15.8可见，在按钮单击事件得到处理后，按钮的父节点<p.../>元素被单击的事件得到了处理，然后依次是<td.../>元素、<tr.../>元素、<table.../>元素。事件从最直接的节点开始被触发，然后依次向其父节点上溯。

正如前面介绍的，并不是每个事件都可以冒泡。通常支持冒泡的事件有：onactivate、onafterupdate、onbeforeactivate、onbeforecopy、onbeforecut、onbeforedeactivate、onbeforeeditfocus、onbeforepaste、onbeforeupdate、oncellchange、onclick、oncontextmenu、oncontrolselect、oncopy、oncut、ondataavailable、ondatasetchanged、ondatasetcomplete、ondblclick、ondeactivate、ondrag、ondragend、ondragenter、ondragleave、ondragover、ondragstart、ondrop、onerrorupdate、onfocusin、onfocusout、onhelp、onkeydown、onkeypress、onkeyup、onlayoutcomplete、onmousedown、onmouesmove、onmouseout、onmouseover、onmouseup、onmousewheel、onmove、onmoveend、onmovestart、onpaste、onresizeend、onresizestart、onrowenter、onrowsdelete、onrowsinserted、onselectstart等。

如果想阻止冒泡，可修改event对象的cancelBubble属性，该属性的属性值默认是false，也就是说，支持冒泡机制，将其设为true即可。

对上面冒泡测试的代码进行简单的修改，在“单击我”按钮上的onclick事件上添加cancelBubble的方法，即将该行代码修改为：
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再次使用Internet Explorer浏览该页面，并单击“单击我”按钮，将出现如图15.9所示的界面。
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图15.9　Internet Explorer中阻止事件冒泡效果

15.2.5　重定向事件

事件冒泡机制严格从子节点向父节点上溯，将一路触发DOM树中所有的节点，这是Internet Explorer默认的事件触发机制。但在某些时候，我们不想让事件触发严格地按DOM树上溯，而是希望事件在不同节点之间跳跃，此时就可以借助Internet Explorer的事件重定向机制来实现。

Internet Explorer的事件重定向不仅可以将事件重定向到DOM树上的父节点，也可以转发到自己的子节点，甚至转发到根本不在DOM树上的其他节点。

Internet Explorer的事件重定向通过fireEvent方法实现，该方法的语法格式如下。

➢　target.fireEvent(String eventType , Event event)：将event事件重定向到target对象。

下面的代码示范了Internet Explorer事件重定向机制。

程序清单：codes\15\15.2\fireEvent.html

[image: alt]


上面程序中的gotClick()函数的倒数第一行粗体字代码指定取消冒泡，倒数第二行粗体字代码指定将事件重定向到另一个按钮对象。

在Internet Explorer中浏览该页面，并单击“单击我”按钮，将出现如图15.10所示的界面。
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图15.10　事件转发测试

图15.10中的效果与我们的期望并不一致：“被转发的按钮被单击了”出现了很多次，难道该按钮真的被单击了多次？或者有多个事件被转发过来？事实是：当单击“单击我”按钮时，对应的事件处理函数显示了当前单击的按钮后，将事件转发到“被转发事件的按钮”，对应的事件处理函数启动，因而出现了相应的显示行。但请注意“被转发事件的按钮”按钮的事件处理函数的最后一行，它再次将事件转发到“被转发事件的按钮”，这是一个无限循环——当然，浏览器自动中止了这种无限循环。

如果不想出现这种无限循环，则应该将“被转发事件的按钮”的事件处理函数更换成另一个事件处理函数，否则将形成无限循环。在页面脚本中增加如下函数。

程序清单：codes\15\15.2\fireEvent2.html
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增加了上面所示的函数之后，可以为“被转发事件的按钮”按钮绑定事件处理函数，修改后代码如下：
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gotClick2()函数最后已经没有了事件重定向，这样是否会出现期望的结果呢？在Internet Explorer中浏览该页面，并单击“单击我”按钮，出现如图15.11所示的界面。
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图15.11　事件重定向

正如图15.11所显示的一样，当单击“单击我”按钮时，显示了“按钮被单击了”，将事件转发到“被转发事件的按钮”，对应的事件处理函数显示了“被转发的按钮被单击了”。注意：事件并没有在此处中止，事件将沿着该按钮所在的继承树上溯，于是就到了<body.../>元素。因而，<body.../>元素对应的事件处理函数被触发，打印出“body元素被单击了”，当然<body.../>元素的事件处理器（gotClick()函数）处理完事件后，事件被再次转发到“被转发事件的按钮”——这样就又进入了无限循环。为了避免出现这种情况，将“被转发事件的按钮”按钮的事件处理函数修改为：
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在执行事件转发时，必须要相当小心。如果想阻止事件冒泡，一定要记得将event的cancelBubble属性设置为true以阻止事件冒泡。

15.2.6　取消事件默认行为

前面介绍了一种取消事件默认行为的方式：让事件处理函数的返回值为false，即可取消事件的默认行为。Internet Explorer还提供了另一种方式来取消事件的默认行为：将事件对象的returnValue属性设为false。

提示：

前面介绍returnValue属性时已经提到，该属性返回事件处理函数的返回值。在整个事件传播链中，事件处理器可以改变该值，一旦该值被设为false，该事件的默认行为就被取消。

看如下页面代码。

程序清单：codes\15\15.2\returnValue.html
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如程序中粗体字代码所示，将一个布尔值赋给event的returnValue，这样可修改event的returnValue属性值，一旦该属性值被设为false，该事件的默认行为即被取消。

15.2.7　捕获鼠标事件

在实现某些用户界面时，我们需要处理鼠标拖动事件（例如实现下拉菜单或拖放行为），这就需要某个HTML元素完全捕获鼠标事件，这样可以让事件完全不会发生冒泡。

提示：

根据DOM事件模型，事件传播需要先后经过两个阶段：捕获阶段和冒泡阶段，如果捕获阶段已经阻止了事件传播，则事件传播根本不会发生冒泡。Internet Explorer没有完全实现DOM事件模型，所以需要使用特殊方法来捕获鼠标事件。

Internet Explorer事件模型的事件对象提供了如下两个方法来捕获事件、释放捕获。

➢　target.setCapture()：设置target对象捕获该事件。

➢　target.releaseCapture()：设置target对象释放捕获。

这是所有HTML元素的方法，一旦我们调用某元素的setCapture()方法来捕获事件，该事件将被直接定位到该元素上，直接触发该元素上绑定的事件处理器，而根本不会发生事件冒泡！

注意：

这两个方法仅仅对鼠标事件有效，这些鼠标事件包括所有鼠标相关事件，如mousedown、mouseup、mousemove、mouseover、mouseout、click和dblclick等。

当某个元素调用了setCapture()方法之后，在元素上发生的鼠标事件将直接定位到该元素，触发该元素上绑定的事件处理器，直到该元素调用releaseCapture()方法或“鼠标捕获”被中断。浏览器失去焦点、弹出alert()对话框或显示系统菜单都会导致“鼠标捕获”被中断。当该元素的“鼠标捕获”被中断时，该元素会触发“失去捕获”事件，程序可通过onlosecapture属性来监听该事件。

下面将会开发一个支持拖放效果的HTML页面，该页面的JavaScript代码如下。

程序清单：codes\15\15.2\drag.js
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上面的JavaScript代码主要定义了drag()函数，将该函数绑定到任何HTML元素的onmousedown属性，即可使HTML元素可拖放。例如如下页面代码。

程序清单：codes\15\15.2\drag.html

[image: alt]


在浏览器中浏览该页面，可以看到如图15.12所示的效果。
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图15.12　拖放效果

提示：

此处介绍的拖放效果仅在Internet Explorer中有效，该页面大量使用了Internet Explorer特有的事件模型，包括访问Internet Explorer事件对象、取消事件默认行为、阻止事件传播等。如果需要考虑跨浏览器，则必须先判断客户浏览器，再调用相应代码。

15.3　DOM的事件模型

DOM的事件模型是官方组织制订的事件模型，因此，它才是“正统”的事件模型， Firefox、 Opera、Chrome等浏览器都支持这种事件模型。通常我们进行JavaScript编程时，至少需要考虑两种模型：一种是Internet Explorer模型，它是事实规范；另一种是DOM模型，它是行业规范，Firefox、Opera、Chrome等浏览器都会遵守该规范。

15.3.1　绑定事件处理器

DOM也提供了一种事件绑定机制，这种机制和Internet Explorer的attachEvent()方法类似，但是有自己独特的语法。DOM所提供的事件绑定方法是addEventListener()，该方法的语法格式如下。

➢　objectTarget.addEventListener("eventType", handler, captureFlag)：该方法为objectTarget绑定事件处理器handler，其第一个参数是事件类型字符串（将前面的事件属性去掉前缀“on”，例如click、mousedown、keypress等）；第二个参数是事件处理函数；第三个参数用于指定监听事件传播的哪个阶段（true表示监听捕获阶段，false表示监听冒泡阶段）。

下面的代码示范了使用addEventListener()方法来绑定事件处理器。

程序清单：codes\15\15.3\addEventListener.html
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正如在上面的代码中所看到的，页面中的粗体字代码分别为按钮、<div.../>元素的onclick事件绑定了事件处理器，当浏览者单击“单击我”按钮时，由于该按钮处于<div.../>元素之内，所以该<div.../>元素也将被单击。

在浏览器中浏览该页面，并单击“单击我”按钮，将出现如图15.13所示的界面。
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图15.13　DOM绑定事件处理器

上面的代码中为“单击我”按钮和所在的<div.../>元素分别绑定了两个事件处理函数。绑定两个事件处理函数时，最后一个参数不同，两个参数的值分别为true和false，表明该元素在两个阶段都绑定对应的事件处理函数。

注意图15.13显示的效果：事件捕获阶段的两个事件处理函数先被触发，而事件冒泡阶段的两个事件处理函数后被触发。而且，在捕获阶段，先触发<div.../>元素；而在冒泡阶段，则先触发<input.../>元素。这与DOM的事件传播机制有关，关于DOM的事件传播机制；可参阅15.3.3节的内容。

与addEventListener()方法相对应，DOM也提供了一个方法用于删除事件处理器，该方法为removeEventListener，其语法格式如下：

➢　objectTarget.removeEventListener("eventType",handler,captureFlag)：该方法为objectTarget删除事件处理器handler，参数与addEventListener()方法的3个参数完全类似，此处不再赘述。

15.3.2　访问事件对象

前面已经提到，DOM事件模型与Internet Explorer事件模型访问事件对象的方式不同，在DOM的事件模型中，当浏览器检测到发生了某个事件时，将自动创建一个Event对象，并隐式地将该对象作为事件处理函数的第一个参数传入。

看下面的代码。

程序清单：codes\15\15.3\event.html
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在上面的代码中我们看到，clickHandler()函数包含了一个evt参数，但该函数从未被显式调用，而是被绑定为按钮a的事件监听器。在DOM事件模型中，当用户单击该按钮时，浏览器会将该单击事件封装成Event对象，并将该对象传给clickHandler()的evt参数。

在浏览器中浏览该页面，并单击“按钮”按钮，可以看到如图15.14所示的对话框。
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图15.14　访问DOM事件模型的事件对象

DOM事件模型和Internet Explorer事件模型访问事件对象的方式完全不同，如果需要写一个跨浏览器的程序，容易想到的做法是：将事件处理函数绑定到HTML元素，并将event显式作为参数传入事件处理函数。

但将事件处理函数绑定到HTML元素属性不是一种好的做法。实际上，即使将事件处理函数绑定到DOM对象的属性，也一样可以实现跨浏览器。正如在前面Internet Explorer的拖放效果中所看到的，Internet Explorer事件模型与DOM事件模型有太多的地方存在差异，为了更好地实现跨浏览器，我们在访问这些有冲突的对象、属性和方法之前，应该首先判断该浏览器是否支持该对象、属性和方法。

下面介绍一种可跨浏览器访问事件的方法，看如下代码。

程序清单：codes\15\15.3\event2.html
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上面的代码就是一份跨浏览器的代码，程序在使用属性、方法之前，总是先判断该属性、方法是否存在，从而就可以针对不同的浏览器进行不同的处理。在Chrome中测试该页面，可以看到如图15.14所示的效果；在Internet Explorer中浏览该页面，单击“按钮”按钮，将可以看到如图15.15所示的效果。
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图15.15　跨浏览器访问事件对象

上面代码中clickHandler()函数的形参名不要叫event。如果该函数的形参名叫event，则该形参将会覆盖全局可用的event对象，从而可能导致在Internet Explorer中不能访问事件对象。

DOM提供了一套完整的事件继承体系。DOM的事件继承图如图15.16所示。
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图15.16　DOM的事件继承图

DOM事件模型中的每个具体事件都是上面事件接口的一个实例。下面是具体的对应关系。

➢　Event：对应有abort、blur、change、error、focus、load、reset、resize、scroll、select、submit、unload等事件。

➢　MouseEvent：对应有click、mousedown、mousemove、mouseout、mouseover、mouseup等事件。

➢　UIEvent：对应有DOMActivate、DOMFocusIn、DOMFocusOut等事件。

➢　MutationEvent：对应有DOMAttrModified、DOMCharacterDataModified、DOMNodeInserted、DOMNodeInsertedIntoDocument、DOMNodeRemoved、DOMNodeRemovedFromDocument、DOMSubtreeModified等事件。

在Event接口里定义了如下属性。

➢　type：返回该事件的类型，该属性值与注册事件处理器时所用的事件类型字符串相同（例如click、mouseover等）。

➢　target：返回触发事件的事件源。

➢　currentTarget：返回事件当前所在的事件源。该属性值与target属性可以不同，如果在捕获或冒泡阶段处理该事件，则该属性值与target属性返回的对象并不相同。基本上，该属性可以代替事件处理器中的关键字this。

➢　eventPhase：返回该事件正处在哪个阶段，可能的值有Event.CAPTURING_PHASE（捕获阶段）、Event.AT_TARGET或Event.BUBBLING_PHASE（冒泡阶段）。

➢　timeStamp：返回一个Date对象，代表事件的发生时间。

➢　bubbles：返回一个boolean值，用以表示该类事件是否支持冒泡。

➢　cancelable：返回一个boolean值，用以指定该事件是否有默认行为，且可以通过preventDefault()方法来取消该默认行为。

UIEvent接口定义了如下两个属性。

➢　view：返回window对象，也就是发生该事件的窗口。

➢　detail：返回一个数字，该数字可以提供一些附加意义。例如对click、mousedown和mouseup事件，event属性返回1代表单击，2代表双击，3代表三击（鼠标每次单击都会产生一个事件，如果两次单击的时间足够接近，它们就会变成一次双击事件）。

MouseEvent接口继承了UIEvent，它不仅可以使用Event接口的所有属性，也可以访问UIEvent接口的全部属性，该接口里包含如下几个属性。

➢　button：返回一个数字，代表触发事件的鼠标键。其中0代表鼠标左键，1代表鼠标中键，2代表鼠标右键。只有当浏览者改变了鼠标键状态时才可以访问该属性，例如mousemove事件就不可访问该属性。

➢　altKey、ctrlKey、metaKey、shiftKey：这4个属性都返回boolean值，用于显示发生该鼠标事件时，是否同时按下了Alt、Ctrl、Meta或Shift功能键。

➢　clientX、clientY：返回鼠标事件的发生位置，该位置以浏览者的浏览器窗口作为坐标系。注意：该位置完全不考虑document的滚动位置，即使把浏览器滚动条拖到下面，只要鼠标事件在浏览器上方发生，clientY属性依然是0。DOM模型并没有提供标准方法来完成window坐标到document坐标之间的转换，所以开发者必须手动实现转换。在除IE之外的其他浏览器中，可以再为这两个属性分别添加window.pageXOffset和window.pageYOffset来完成window坐标到document坐标的转换。

➢　screenX、screenY：返回鼠标事件的发生位置，该位置以用户显示器作为鼠标位置的坐标系。当开发者试图在鼠标位置打开一个新的浏览器时，这两个属性比较有用。

➢　relatedTarget：返回该事件事件源的相关节点。对于mouseover事件，该属性值返回在鼠标划过某个HTML元素之前离开的HTML元素；对于mouseout事件，该属性值返回在鼠标离开某个HTML元素后立即进入的HTML元素。其他事件通常没有该属性。

15.3.3　事件传播

DOM模型的事件先后沿着两个方向传播：在第一个阶段，也就是前面提到的事件捕获阶段，事件从最顶层的对象依次向下传播，因此先触发顶层对象的事件处理函数，然后依次向下，直到传播到事件所发生的最底层对象；接着进入第二个阶段，也就是前面提到的事件冒泡阶段，事件传播从底层一直上溯，直到最顶层的对象。

整个DOM模型的事件传播可以分成两个阶段：捕获阶段和冒泡阶段。捕获阶段的事件触发器总是比冒泡阶段的触发器先触发：在事件捕获阶段，顶层对象的事件处理器先被触发；而在事件冒泡阶段，则是底层对象的事件触发器先被触发。

DOM模型的事件传播示意图如图15.17所示。
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图15.17　DOM模型的事件传播示意图

前面的addEventListener.html页面和图15.13已经展示了DOM模型的事件传播机制，此处不再给出示例。

为了阻止事件传播，DOM为Event对象提供了stopPropagation()方法，该方法的语法格式如下：

➢　event.stopPropagation()：阻止event事件传播。如果我们在事件捕获阶段调用该方法阻止事件传播，则该事件根本不会进入事件传播阶段。

一旦调用该方法，该事件的传播就将被完全停止。值得注意的是DOM模型的事件传播顺序：在事件捕获阶段，事件从顶层对象传播到事件发生的目标对象；而在事件冒泡阶段，事件从事件发生的目标对象向上传播到顶层对象。

看如下代码。

程序清单：codes\15\15.3\stopPropagation.html
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根据上面的介绍，当事件传播处于捕获阶段时，从顶层对象向下传播，最先触发document对象的事件处理函数，该对象的事件处理函数阻止了事件传播，因而超链接对象上的事件处理函数不会触发，事件传播更不会进入事件冒泡阶段。

在浏览器中浏览该页面，并单击“疯狂Java联盟”超链接，可以看到如图15.18所示的结果。
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图15.18　只有document对象的事件处理函数被触发

从图15.18可以看出，在事件捕获阶段，事件先触发document，所以该对象上的事件处理器被触发，且阻止了事件传播。所以在图15.18中可以看到：当事件传播处于捕获阶段时，仅仅触发了document上的事件处理器。

如果将事件捕获阶段的事件处理函数注释掉，即只为document对象和超链接对象的事件冒泡阶段绑定事件处理函数，此时超链接对象上的事件处理函数将先被触发，然后阻止事件传播，而document对象上的事件处理函数将不会被触发。

在浏览器中浏览该页面，并单击“疯狂Java联盟”超链接，可以看到如图15.19所示的结果。
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图15.19　只有超链接对象的事件处理函数被触发

提示：

上面的程序还调用了事件的preventDefault()方法来取消事件的默认行为。关于取消事件默认行为的介绍，请参见本书15.3.5节。

DOM实现了完备的事件处理机制，只要任何HTML元素在捕获阶段捕获了事件，并阻止了该事件的继续传播，事件就不会进入事件传播阶段，这对实现鼠标拖放等效果已经足够了。下面将实现一个跨浏览器的拖放效果，为了实现跨浏览器，程序在访问对象、属性或方法之前，总是先判断该浏览器是否支持该对象、属性或方法。

程序清单：codes\15\15.3\drag.js
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上面程序中的粗体字代码用于对浏览器进行判断，判断浏览器到底是支持DOM事件模型，还是支持Internet Explorer事件模型，在确定浏览器支持某种事件模型后，才能调用相应的方法来处理鼠标的按下、拖动和松开事件。

该拖放效果所使用的HTML页面与15.2节所使用的页面完全相同，在浏览器中浏览该页面，可以看到如图15.20所示的效果。
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图15.20　跨浏览器的拖放效果

15.3.4　转发事件

DOM提供了dispatchEvent方法用于事件的转发，该方法属于Node对象，因此DOM的每个Node元素都可调用该方法，从而将事件直接转发到本节点。该方法的语法格式如下：

➢　target.dispatchEvent(Event event)：将event事件转发到target上。

与Internet Explorer事件模型里的重定向事件不同的是，dispatch()方法必须转发人工合成事件（Synthetic Event），不能直接转发系统创建的事件。

DOM为创建人工合成事件提供了如下方法。

➢　document.createEvent(String type)：该方法创建一个事件对象，其中type参数用于指定事件类型，普通事件可使用Events，UI事件可使用UIEvents，鼠标事件可使用MouseEvents。

通过上面的方法得到一个事件后，可调用事件的如下方法来初始化。

➢　initEvent(String eventTypeArg,boolean canBubbleArg, boolean cancelableArg)：用于初始化一个普通事件，第一个参数用于指定该事件类型，如click等；第二个参数用于指定该事件是否支持冒泡；第三个参数用于指定该事件是否有默认行为，且可通过preventDefault()方法取消该默认行为。

➢　initUIEvent(String typeArg, boolean canBubbleArg, boolean cancelableArg, Window viewArg, long detailArg)：该方法的前3个参数的意义与上一个方法中的3个参数完全相同。后两个参数的意义与介绍UIEvent时的view、detail两个属性相同。

➢　initMouseEvent(String typeArg, boolean canBubbleArg, boolean cancelableArg, AbstractView viewArg, long detailArg, long screenXArg, long screenYArg, long clientXArg, long clientYArg, boolean ctrlKeyArg,boolean altKeyArg, boolean shiftKeyArg, boolean metaKeyArg, unsigned short buttonArg, Element relatedTargetArg)：该方法的前5个参数的意义与上一个方法中的5个参数完全相同。后面参数的意义与介绍MouseEvent时的各属性相同。

看如下代码。

程序清单：codes\15\15.3\drag.js
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上面程序中的粗体字代码创建了人工合成事件，并将该事件初始化为click事件，然后将其转发到按钮bn2。在浏览器中浏览该页面，并单击“按钮1”按钮，可以看到如图15.21所示的结果。
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图15.21　转发人工合成事件

15.3.5　取消事件的默认行为

DOM也提供了取消事件默认行为的方法，DOM中的事件对象都提供了preventDefault()方法，该方法不需要参数，只要执行了给定事件的preventDefault方法，该事件的默认行为就将失效。该方法的语法格式如下：

➢　event.preventDefault()：取消event事件的默认行为。

下面的代码示范了如何利用preventDefault()方法来取消事件的默认行为。

程序清单：codes\15\15.3\preventDefault.html

[image: alt]


上面的代码使用preventDefault方法取消了事件的默认行为。值得注意的是，该方法虽然取消了事件的默认行为，但并未阻止事件处理函数的执行，也不会影响事件传播。图15.22显示了单击超链接的结果。

[image: alt]


图15.22　阻止事件的默认行为

如图15.22所示，用户单击该超链接，页面弹出了警告对话框，但由于使用preventDefault()方法取消了单击事件的默认行为，因此页面不会导航到“疯狂Java联盟”站点。

preventDefault()方法虽然取消了事件的默认行为，但不会阻止事件传播，下面的代码为超链接和document在事件传播阶段绑定了事件处理函数。

程序清单：codes\15\15.3\preventDefault2.html
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在浏览器中浏览该页面，并单击“疯狂Java联盟”超链接，可以看到如图15.23所示的结果。
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图15.23　取消事件的默认行为并未阻止事件传播

15.4　本章小结

本章详细介绍了JavaScript的事件处理机制和基本的事件模型，包括两种绑定事件处理器的方式，通过返回值改变事件的默认行为，通过脚本手动触发事件等。本章的难点是Internet Explorer和DOM两种事件模型。本章分别介绍了这两种事件模型在实现机制上的详细差异，包括如何绑定事件处理器，如何访问事件对象，事件传播机制，如何阻止事件传播，如何取消事件的默认行为等。因为这两种事件模型的差异如此之大，如果我们需要编写跨浏览器的JavaScript代码，那就必须同时考虑这两种事件模型，先判断客户端浏览器支持哪种事件模型，再针对特定事件模型编写特定的代码。
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第16章

本地存储与离线应用
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在传统的HTML时代，浏览器只是一个简单的“界面呈现工具”：浏览器负责向远程服务器发送请求，并读取服务器响应的HTML文档，负责“呈现”HTML文档；只有浏览器保持在线状态才可正常使用，如果浏览器处于离线状态，浏览器无法向服务器发送请求，也无法把数据提交给服务器。

HTML 5的出现改变了这种局面，HTML 5允许开发离线应用，离线应用可以显式地控制浏览器需要缓存哪些页面、哪些资源，这样使得浏览器即使处于离线状态，依然可以使用本应用；不仅如此，现在还提供了Web Storage的本地存储支持，当浏览器处于离线状态、无法把数据提交给远程服务器时，本地存储可以把用户提交的数据存储在本地，当浏览器下一次处于联网状态时，程序可以把存储在本地的数据集中提交给远程服务器。

将本地存储和离线应用结合在一起，可以开发出功能更加强大的Web应用，用户不仅可以在联网状态下使用该Web应用，也可以在离线状态下使用该Web应用。

16.1　Web Storage

在传统的HTML时代，浏览器的主要功能只是负责展现HTML页面，即使增加了JavaScript脚本，依然只是为动态地修改HTML页面服务。因此，浏览器只是一个“界面呈现工具”。

如果开发者需要在客户端存储少量数据，早期只能通过Cookie来实现，但Cookie存在如下3点不足：

➢　Cookie的大小被限制为4KB。

➢　Cookie会包含在每个HTTP请求中向服务器发送，这样势必导致多次发送重复数据。

➢　Cookie在网络传输时并未加密（除非整个应用都使用SSL），因此可能存在一些安全隐患。

HTML 5的出现改变了这种局面，HTML 5新增了Web Storage功能。通过Web Storage，可以让应用程序在客户端运行时在客户端保存程序数据，从而把浏览器变成一个真正的“程序运行环境”，而不是简单的“界面呈现工具”。

打开浏览器的调试界面，将可以看到浏览器对Web Storage的跟踪界面，如图16.1所示。
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图16.1　浏览器的本地存储支持

Web Storage目前已经得到了Firefox、Opera、Chrome、Safari各主流浏览器的支持，开发者完全可以放心地使用这个功能。

16.1.1　Storage接口

从图16.1中可以看出，Web Storage又可分为如下两种。

➢　Session Storage：基于Session的Web Storage。Session Storage保存的数据生存期限与用户Session期限相同，用户Session结束时，Session Storage保存的数据也就丢失了。

提示：

用户Session期限指的是从用户第一次访问某网站开始，到用户关闭浏览器、离开该网站的这段时间。

➢　Local Storage：保存在用户磁盘的Web Storage。通过Local Storage保存的数据生存期限很长，除非用户或程序显式地清除这些数据，否则这些数据将会一直存在。

window对象里提供了sessionStorage、localStorage两个属性，这两个属性分别代表了Session Storage和Local Storage。Session Storage和Local Storage都是Storage接口的实例，因此它们的功能和用法几乎是相同的，只是它们保存数据的生存期限不同而已。

W3C组织为Storage制订的接口定义如下：
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从上面接口定义可以看出，Storage提供了如下属性和方法。

➢　length：该属性返回该Storage里保存了多少组key-value对。

➢　key(index)：该方法返回该Storage中第index个key。

➢　getItem(key)：该方法返回该Storage中指定key对应的value。

➢　set(key, value)：该方法用于向该Storage存入指定的key-value对。

➢　removeItem(key)：该方法用于从该Storage删除指定key对应的key-value对。T clear()：该方法用于删除该Storage中所有的key-value对。

从上面介绍可以看出，Session Storage、Local Storage添加key-value的代码为：
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Session Storage、Local Storage根据key来读取value的代码为：
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如果希望遍历Session Storage、Local Storage里所有的key-value对，则可通过如下代码来完成：

[image: alt]


16.1.2　使用Storage存储、读取数据

下面页面示范了如何使用Storage来存储、读取数据。

程序清单：codes\16\16.1\storage.html
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上面页面代码先根据用户是否勾选了复选框来判断是使用Local Storage还是使用Session Storage。页面代码中的粗体字代码就是使用Storage保存、读取数据的关键代码。

在浏览器中浏览该页面，如果不勾选页面上的复选框保存数据，数据将会被保存到Session Storage中，在浏览器的调试界面中可以看到如图16.2所示的界面。
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图16.2　把数据保存到Session Storage中

在浏览器中浏览该页面，如果勾选页面上的复选框保存数据，数据将会被保存到Local Storage中，在浏览器的调试界面中可以看到如图16.3所示的界面。
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图16.3　把数据保存到Local Storage中

注意：

目前Opera、Chrome、Safari都已经同时支持Session Storage和Local Storage，但Firefox目前只支持Local Storage，并不支持Session Storage。也就是说，在Firefox中，window对象并不包含sessionStorage属性。

单击“读取数据”按钮，如果用户没有勾选“使用Local Storage保存”复选框，浏览器将会从Session Storage里读取数据——如果用户关闭过浏览器，将无法读到数据；如果用户勾选了“使用Local Storage保存”复选框，浏览器将会从Local Storage里读取数据——即使用户关闭过浏览器，依然可以读到数据。读取数据后看到的界面如图16.4所示。
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图16.4　从Local Storage中读取数据

16.1.3　基于Web Storage的客户端留言板

使用Local Storage的存储机制，可以把用户添加的留言存储在Local Storage里，只要用户不去主动删除他发布的留言信息，Local Storage将会永久保存这些留言信息。

下面页面代码实现了一个基于Web Storage的客户端留言板。

程序清单：codes\16\16.1\message.html
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上面页面代码中示范了Storage的几个最常用方法的功能，包括向Storage中添加key-value对，根据key从Storage中获取value，清除所有key-value对。

在浏览器中浏览该页面，用户可以向该客户端留言板上添加留言。即使用户关闭过浏览器，当再次打开该页面时，依然可以看到上次添加的留言信息。留言板的运行效果如图16.5所示。
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图16.5　客户端留言板

16.1.4　存储结构化数据

前面我们看到，使用Storage保存key-value对时，key、value都只能是字符串，这对于简单数据来说已经足够了。但如果需要保存更复杂的数据，比如保存类似于表记录的数据，那该怎么办呢？

为了解决结构化数据存储的问题，W3C组织本来制订了Web SQL Database规范，允许开发者直接在客户端JavaScript中通过JavaScript访问、操作本地数据库（关于Web SQL Database规范，可以参考http://www.w3.org/TR/2010/NOTE-webdatabase-20101118/页面）。但由于种种原因，这个规范现在已经被WAWG（Web Applications Working Group）废弃了，不再推荐使用。因此我们只能另想办法。

结合前面介绍过的JSON知识，我们可以考虑按如下步骤来存储结构化数据。

（1）把结构化数据封装成JSON对象。

（2）把JSON对象转换为字符串后再进行保存。

读取数据时则可按如下步骤进行。

（1）读取JSON格式的字符串。

（2）把JSON格式的字符串转换为JSON对象。

（3）通过JSON对象的属性来提取数据。

下面开发了一个更复杂的留言板，这个留言板不仅允许用户添加普通的留言信息，还允许用户添加留言标题、留言人等信息。页面代码如下。

程序清单：codes\16\16.1\complexMsg.html
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上面页面代码中的粗体字代码就是保存结构化数据的关键代码。当需要保存结构化数据时，程序使用JSON对象的stringify()方法把JavaScript对象转换为JSON字符串，以方便Storage对象保存这个字符串；读取结构化数据时，程序使用JSON对象的parse()方法把JSON字符串恢复成JavaScript对象，然后从该对象中提取数据即可。

在浏览器中浏览该页面，可以看到如图16.6所示的界面。
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图16.6　保存结构化数据

此时如果打开浏览器的调试窗口，可以看到在Local Storage中保存的数据，如图16.7所示。
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图16.7　保存结构化数据

从图16.7可以看出，Local Storage所保存的依然是字符串，只是这个字符串符合JSON格式，因此可用于存储结构化数据。

16.2　离线应用

前面介绍的客户端留言板只是存储在本地，只有当前浏览者才能看到，其他用户无法看到留言信息，那这个客户端留言板其实没有太大的实用价值。

客户端存储通常需要与离线应用结合使用，最通用的应用方式可细分为：

➢　当用户在线、能连接服务器时，直接把数据提交给服务器，直接与服务器交互。

➢　当用户离线、不能连接服务器时，用户浏览、操作的是离线应用——这样即使用户没有网络也可使用该Web应用，操作离线应用时所有的数据都通过本地存储保存用户数据。

➢　当用户再次接入网络时，Web应用程序控制把本地存储中保存的数据提交给远程服务器。

离线应用可以在浏览器中缓存部分或全部页面，这样即使用户没有接入互联网，也同样可以操作这个离线应用。

16.2.1　离线应用与浏览器缓存的区别

在介绍离线应用之前，可能有些人会把离线应用与浏览器缓存混淆起来，因为浏览器缓存也可以对网页进行缓存。但事实上，离线应用与浏览器缓存有着本质的差异。

➢　服务范围不同：离线应用控制对整个Web应用进行缓存。离线应用提供的是一种不在线的网站服务功能；而浏览器缓存则只是单纯地缓存网页。

➢　可靠性不同：离线应用可以精确地控制浏览器需要缓存哪些资源，它是非常可靠的；但浏览器缓存则完全依靠浏览器行为，具有一定的不可靠性。

➢　可控制性不同：离线应用可准确地控制缓存哪些资源，并可控制刷新缓存；但浏览器缓存则完全依赖于浏览器行为，程序无法控制缓存行为。

16.2.2　构建离线应用

为了构建离线应用，先要建一个“网站”。也就是说，我们需要先安装Web服务器，例如安装IIS、Apache等Http服务器。

如果读者是Java开发者，那么对Tomcat应该十分熟悉，本书就以Tomcat为例来构建离线应用。

提示：

如果读者没有安装Tomcat的经验，也可以选择使用Apache或IIS作为Web服务器。如果读者对安装这些服务器都不会，则可以参考疯狂Java体系的《轻量级Java EE企业应用实战（第3版）》第1章，那里有安装Tomcat的详细步骤。

在Web服务器中先创建一个Web应用，并把这个Web应用部署在Tomcat服务器中。

提示：

为了更好地示范离线应用的功能，本示例构建了一个Web应用，并把这个Web应用部署在Tomcat服务器上。读者只要把光盘中codes/16/16.2目录下的cacheQs文件夹复制到Tomcat的webapps目录下，启动Tomcat服务器即可。

接下来我们在这个应用中提供了如下页面。

程序清单：codes\16\16.2\cacheQs\index.html
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上面的HTML页面非常简单，页面上只有一张图片、一个按钮，并导入了一段JavaScript代码。

为了给这个页面增加离线应用的功能，我们可以修改上面的<html.../>标签，为<html.../>标签增加manifest属性，该属性指定一个manifest文件。比如，我们把上面的<html.../>标签修改为如下形式：
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上面的HTML标签指定了该页面使用index.manifest文件，该文件指定了要对哪些资源进行缓存。

程序清单：codes\16\16.2\cacheQs\index.manifest
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这份清单文件的格式很简单，主要是放置上面4行粗体字代码，其中CACHE MANIFEST是清单文件的第一行。接下来这份清单文件中可以包括如下3个部分。

➢　CACHE：该元素后面列出的所有资源是需要在本地缓存的资源。

➢　NETWORK：该元素后面列出的所有资源是显式指定不进行缓存的资源。

➢　FALLBACK：该元素后面的每行需要指定两个资源，第一个资源是处于在线状态时使用的资源，无须缓存；第二个资源是处于离线状态时使用的资源，需要在本地缓存。

为了让Tomcat能识别index.manifest文件，应该修改Tomcat安装目录下conf子目录下的web.xml文件，在该文件中增加一个MIME映射。也就是在该文件的根元素内增加如下子元素：
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增加上面步骤之后，启动Tomcat服务器，使用浏览器来浏览该页面，并单击页面上的“单击”按钮，将看到如图16.8所示的界面。
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图16.8　应用在线的状态

把Tomcat服务器关掉，此时这个Web应用将不能对外提供服务。再次使用浏览器请求该页面（单击浏览器的“刷新”按钮即可），然后单击页面上的“单击”按钮，将看到如图16.9所示的界面。
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图16.9　应用离线的状态

一般来说，如果没有显式地控制离线应用，当用户单击浏览器的“刷新”按钮时，浏览器就会显示“无法连接服务器”的错误，不可能显示如图16.9所示的应用，更不可能根据用户的在线状态使用不同的JavaScript脚本。

16.2.3　判断在线状态

为了判断浏览器的在线状态，HTML 5提供了两种方法来检测是否在线。

➢　navigator.onLine属性：navigator.onLine属性可返回当前是否在线。如果返回true，则表示在线；如果返回false，则表示离线。当网络状态发生变化时，navigator.onLine的值也随之变化。开发者可以通过读取它的值获取网络状态。

➢　online/offline事件：如果开发者需要在网络状态发生变化时立刻得到通知，则可以通过HTML5提供的online/offline事件来检测。当在线/离线状态切换时，body元素上的online/offline事件将会被触发，并沿着document.body、document和window冒泡。因此，开发者可以通过它们的online/offline事件来检测网络状态的变化。

下面的页面代码示范了如何检测网络状态的变化：

程序清单：codes\16\16.2\cacheQs\onlineStatus.html
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上面的页面代码为window的离线事件绑定了事件监听器，当浏览器所在主机的网络断开时（读者可以手动关闭所有网络），可以在Chrome、Safari浏览器中看到如图16.10所示的提示框。
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图16.10　离线检测

提示：

笔者成书时，只有Chrome、Safari两个浏览器实现了offline、online事件，在Firefox、Opera浏览器中浏览该页面，当主机网络断开时并不会弹出如图16.10所示的提示框。

16.2.4　applicationCache对象

开启离线应用之后，JavaScript可以通过applicationCache来控制离线缓存， applicationCache对象实现了ApplicationCache接口。ApplicationCache接口定义如下：
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从上面代码可以看出，ApplicationCache接口包含了一个status属性，该属性可能返回如下几个状态值。

➢　UNCACHED：applicationCache对象所在的主机没有开启离线应用功能。

➢　IDLE：空闲状态。

➢　CHECKING：正在检查本地缓存的manifest文件与服务器端manifest文件的差异。

➢　DOWNLOADING：正在下载需要缓存的数据。

➢　UPDATEREADY：已经从服务器把需要缓存的文件下载到本地，但还未更新本地缓存。

➢　OBSOLETE：缓存已经过期。

ApplicationCache接口中定义了如下两个常用方法。

➢　void update()：该方法强制检查服务器上manifest文件是否有更新。

➢　void swapCache()：该方法用于手动更新本地缓存。它只能在applicationCache对象的updateReady事件被触发时调用。

下面的页面代码使用了applicationCache对象的update方法来周期性地检查服务器是否有更新，而且程序为applicationCache的onupdateready绑定了事件监听器。

程序清单：codes\16\16.2\cacheQs\swapCache.html
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上面的粗体代码为applicationCache的onupdateready事件绑定了事件监听器，当浏览器从远程服务器下载了需要更新的缓存后，程序会触发该事件。

在Opara、Safari浏览器中浏览该页面，都可以看到浏览器提示用户“更新缓存”。如果使用Safari浏览器来浏览本页面，当服务器更新swapCache.manifest文件时，可以看到如图16.11所示的界面。
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图16.11　浏览器提示更新

16.2.5　离线应用的事件与监听

从上面关于applicationCache的介绍可以看出，在applicationCache的使用过程中会不断地触发一系列事件。

下面简单介绍离线应用的相关事件，当浏览者第一次访问指定网站如http://localhost:8888/cacheQs/index.html页面时，完整过程如下。

（1）浏览器请求http://localhost:8888/cacheQs/index.html页面。

（2）服务器返回index.html页面。

（3）浏览器检查该页面是否指定了manifest属性，如果没有指定该属性，则将不会有后面行为；如果指定了该属性，则触发checking事件，检查manifest属性所指定的manifest文件是否存在，如果不存在，则触发error事件，不会指定第6步及后续步骤。

（4）浏览器解析index.html页面，请求该页面所引起的其他资源，例如JavaScript文件、图片等。

（5）服务器返回所有被请求的资源。

（6）浏览器开始处理manifest文件。重新向服务器请求manifest文件中列出的所有资源，包括index.html页面。虽然前面已经下载过这些资源，但此时依然要重新下载一遍。

（7）服务器返回所有要求在本地缓存的资源。

（8）浏览器开始下载需要在本地缓存的资源。开始下载时触发ondownloading事件；在下载过程中不断地触发onprogress事件，以方便开发人员了解下载进度。

（9）下载完成后触发oncache事件，表明服务器缓存完成。

当浏览者再次访问http://localhost:8888/cacheQs/index.html页面时，前面的第1～5步完全相同。接下来浏览器会检查新下载的manifest文件与本地缓存的manifest文件是否有改变：

➢　如果manifest没有改变，则触发onnoupdate事件，没有后续步骤。

➢　如果manifest文件有改变，则继续执行上面的第7、8步，当把所有需要在本地缓存的文件下载完成后，浏览器触发onupdateready事件，而不是触发oncached事件。

下面页面代码为applicationCache的所有事件绑定了事件监听器。

程序清单：codes\16\16.2\cacheQs\event.html
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在Safari浏览器中第一次浏览该页面时，将可以看到如图16.12所示的界面。

[image: alt]


图16.12　第一次访问离线应用所触发的事件

如果服务器端的event.manifest文件没有发生改变，则用户再次刷新该页面时将会看到如图16.13所示的界面。
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图16.13　离线应用没有更新所触发的事件

如果服务器端的event.manifest文件发生了改变，则用户再次刷新该页面时将会看到如图16.14所示的界面。
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图16.14　离线应用更新了所触发的事件

提示：

离线应用的API在某些浏览器中暂未得到很好的支持，建议使用Safari浏览器来测试这个应用的event.html页面。

16.3　本章小结

本章主要介绍了如何通过HTML 5提供的离线应用和本地存储来开发离线应用。HTML 5提供的离线应用用于显式指定浏览器需要缓存哪些资源，这样即可保证浏览器在离线状态也可使用本应用；而Web Storage提供的本地存储则保证当应用处于离线状态时，Web Storage可以把浏览者提交的数据存储在本地，不会丢失。当浏览器下一次处于联网状态时，应用程序再次把存储在本地的数据提交到远程服务器。读者学习本章需要掌握构建离线应用的方法，以及如何利用Session Storage、Local Storage来存储、读取简单数据，以及存储、读取复杂的结构化数据。
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以前我们编写JavaScript脚本时，总是只有一条“程序执行流”，也就是只有一条线程，如果JavaScript脚本执行时被阻塞了，那么就会阻塞整个JavaScript脚本的执行流程，甚至导致浏览器失去响应。在传统的JavaScript脚本编程中，开发人员无法启动子线程来执行JavaScript脚本。

Worker的出现改变了这种局面，开发者只要创建一个Worker对象，即可启动一条新的后台JavaScript线程，这意味着JavaScript并发编程时代的到来。通过JavaScript的多线程支持，我们可以把一个耗时的任务交给子线程去执行，从而避免这个耗时的任务阻塞当前执行流，避免阻塞浏览器。

Worker子线程的用法简单、方便，开发者只要传入一个JavaScript脚本的URL，创建一个Worker对象，浏览器就会启动一条线程来执行这段JavaScript脚本。如果需要与Worker线程交换数据，Worker提供了postMessage(data)方法和onmessage事件监听器属性。也就是说，使用Worker进行多线程编程非常简单，本章将会详细介绍利用Worker进行多线程编程的相关知识。

17.1　使用Worker创建多线程

在介绍JavaScript多线程之前，先回顾以前的JavaScript编程：在前面介绍的所有JavaScript代码中，所有的JavaScript脚本都在主线程中执行。如果当前脚本包含复杂的、耗时的代码，那么JavaScript脚本的执行将会被阻塞，甚至整个浏览器都会提示失去响应。

下面假设程序需要计算、收集从1～99999之间的所有质数（在大于1的自然数中，除了1和该整数自身外，没法被其他自然数整除的数），如果程序不采用后台线程，而是直接使用JavaScript前台线程计算、收集质数，代码如下。

程序清单：codes\17\17.1\calPrime.html
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使用浏览器打开该页面，将会看到如图17.1所示的界面。
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图17.1　前台JavaScript脚本阻塞浏览器

从图17.1所示的浏览界面可以看出，当前台JavaScript脚本需要执行一个耗时的任务时，JavaScript脚本会阻塞前台浏览器。只有当整个JavaScript脚本执行完成后，浏览器才会显示出这段JavaScript脚本的执行结果。

如果需要继续增大收集的范围，比如要收集1～999999之间的质数，那就有可能导致浏览器停止响应了。

如果改为使用Web Worker启动多线程来执行这个任务，那么页面效果就完全不同了。使用Worker创建多线程非常简单，只要调用Worker的构造器即可。Worker提供了如下构造器。

➢　Worker(scriptURL)：scriptURL用于指定所使用JavaScript脚本的路径。

下面改为使用Worker启动多线程来计算、收集这些质数，页面代码如下。

程序清单：codes\17\17.1\workerCalPrime.html
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上面程序中的粗体字代码以worker.js为参数，创建另一个Worker对象，这就相当于创建了一条线程——换句话来说，worker.js脚本将会被放在另一个“程序执行流”中执行，worker.js的执行就不会阻塞前台线程，更不会阻塞浏览器了。

下面是worker.js脚本的代码。

程序清单：codes\17\17.1\worker.js
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在浏览器中浏览该页面，可以看到页面上收集到的质数在不断增加，页面内容不会被阻塞，如图17.2所示。
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图17.2　启动新线程执行JavaScript脚本

正如上面的①号粗体字代码所示，Worker启动的子线程找到质数之后，并不能直接把找到的质数更新在页面上显示，而是必须通过postMessage(n);发送消息来与前台JavaScript通信。

使用Worker创建的多线程执行时有一个限制，Worker启动的多线程不允许使用DOM API，包括Node对象及其子元素对象、Document对象等。换句话来说，Worker启动的多线程不能直接更新前台HTML页面。

17.2　与Worker线程进行数据交换

为了与Worker线程交换数据，Worker提供了如下方法。

➢　postMessage(data)：发送消息，提交data数据。

除此之外，Worker还提供了一个名为onmessage的事件监听器属性。当程序在前台JavaScript中调用postMessage(data)发送消息时，将会触发Worker线程启动的JavaScript脚本中的onmessage函数；当Worker线程启动的JavaScript脚本调用postMessage(data)发送消息时，将会触发为该Worker对象的onmessage事件绑定的监听器。

下面通过一个具体的例子来介绍前台JavaScript脚本与Worker之间的数据交换。

17.2.1　与Worker线程交换数据

为了与Worker线程交换更复杂的数据，我们可以把复杂数据封装成JavaScrit对象，再把JavaScript对象转换为JSON字符串之后进行传递。

下面开发一个示例，该示例允许用户输入两个数值，两个数值确定一个范围，而程序代码则负责计算、收集这个范围内的所有质数。

该程序的页面代码如下。

程序清单：codes\17\17.2\calPrime.html
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上面程序中的粗体字代码把用户输入的两个数值封装成JavaScript对象，接下来程序把JavaScript对象转换为JSON字符串提交给Worker线程。

当前台JavaScript脚本调用Worker对象的postMessage()方法提交消息时，将会触发Worker线程所启动的JavaScript脚本里的onmessge方法。

下面是Worker对象启动的JavaScript脚本代码。

程序清单：codes\17\17.2\worker.js
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使用浏览器来浏览该页面，并在两个文本框中输入两个整数，用于确定两个计算、收集质数的范围，然后单击页面上的“计算”按钮，程序将会把用户输入的数据提交给后台的Worker线程，当Worker线程计算、收集完成后，程序再次把计算结果返回给前台JavaScript。此时将可以看到如图17.3所示的界面。
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图17.3　与Worker线程交换数据

17.2.2　Worker线程中可用的API

前面已经看到，Worker线程所启动的JavaScript脚本不能访问DOM API，不能动态地修改前台HTML界面组件。事实上，Worker线程所启动的JavaScript脚本甚至不能调用alert()、confirm()、prompt()等用户交互函数。

在Worker线程中可用的API大致有如下几个。

➢　onmessage：这是一个事件监听器属性，通过为该属性指定的函数可以获取前台JavaScript脚本提交过来的数据。

➢　postMessage(data)：这是Worker的核心方法。如果在Worker启动的JavaScript脚本中调用该方法提交消息，将会触发相应Worker对象的onmessage事件；如果调用前台JavaScript脚本中Worker对象的postMessage()方法提交消息，将会触发该Worker对象启动的JavaScript脚本中的onmessage事件监听器。

➢　importScripts(urls)：这也似乎是Worker的核心方法。该方法可用于导入JavaScript脚本，该方法可以同时导入多个JavaScript脚本，例如importScripts("a.js" , "b.js" , "c.js");。

➢　sessionStorge/localStorage：完全可以在Worker线程中使用Storage来执行本地存储。

➢　Worker：Worker线程可以创建新的Worker对象来启动嵌套线程。

➢　XMLHttpRequest：Worker线程中可以使用XMLHttpRequest来发送异步请求。

➢　navigator：这是一个WorkerNavigator对象，该对象的功能与window里的navigator属性相似。

➢　location：这是一个WorkerLocation对象，该对象的功能与window里的location属性相似。

➢　self：这是一个WorkerGlobalScope对象，该对象就代表了当前Worker线程自身的作用域。调用self的close()方法可以结束本线程。

➢　setTimeout()/setInterval()/eval()/isNaN()/parseInt()等：这些是与界面无关的JavaScript核心函数，包括使用Array/Data/Math/Number/Object/String等JavaScript核心类创建对象，以及使用这些类的对象。

17.3　Worker线程嵌套

除了在JavaScript中通过Worker启动子线程之外，我们也可以在Worker中再次创建Worker对象来启动线程，这样就形成了线程嵌套。

17.3.1　嵌套Worker线程

为了启动嵌套子线程，在Worker线程中再次创建Worker对象即可。

下面程序假设我们需要计算、获取指定范围内指定数量的质数。为了实现这个功能，程序使用了嵌套Worker线程。本程序的思路是：

（1）前台JavaScript脚本先启动一个Worker线程，该Worker线程负责收集该范围内的所有质数。

（2）程序把收集到的所有质数再次提交给Worker线程处理，让Worker线程统计出指定数量的质数。

下面是程序的HTML页面代码，该HTML页面内包含了3个文本框，用于获取用户输入的最大值、最小值和希望获得的质数个数。

程序清单：codes\17\17.3\calPrime.html
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正如从上面的粗体字代码所看到的，由于此时需要将3个数据传给Worker线程，因此粗体字代码创建的JavaScript对象中包含了3个属性。

上面程序启动的Worker线程对应的worker.js代码如下。

程序清单：codes\17\17.3\worker.js
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正如从上面程序中的粗体字代码所看到的，当worker.js对应的Worker线程计算、收集到该范围内的所有质数之后，程序再次启动了Worker线程，并传入了刚刚收集到的所有质数和希望随机获取质数的个数。

下面是subworker.js的代码。

程序清单：codes\17\17.3\subworker.js
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从上面程序不难看出，与嵌套Worker线程通信的方式还是借助于Worker的postMessage(msg)方法和onmessage事件监听器。

在浏览器中浏览该页面，输入计算、收集质数的范围及个数，然后单击“计算”按钮，将可以看到如图17.4所示的效果。
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图17.4　嵌套Worker线程

17.3.2　子线程之间的数据交换

除了在Worker线程中嵌套启动Worker线程之外，还可能出现的情况是，开发者需要在前台JavaScript脚本中启动多条Worker线程。

在前台JavaScript脚本中创建多个Worker对象，即可创建多条Worker线程。但如果程序需要在多条Worker线程之间交换数据，则只能让它们把需要交换的数据返回给前台JavaScript脚本，再由前台JavaScript脚本完成多条Worker线程之间的数据交换。

下面页面还是用于完成上面的功能，只是前台JavaScript脚本启动了两条Worker线程，其中一条Worker线程负责收集指定范围内的所有质数，另一条Worker线程则负责从收集到的所有质数中随机抽取指定数量的质数。页面代码如下。

程序清单：codes\17\17.3\multiWorker\calPrime.html
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上面程序中依次创建了两条Worker线程，并通过cal和rand变量引用这两条Worker线程，前台JavaScript脚本依次通过postMessage(data)向cal、rand两条Worker线程发送数据。程序还为cal、rand两条Worker线程的onmessage事件绑定了事件监听器，这样就可以接收两条Worker线程返回的数据了。

通过上面介绍不难看出，当前台JavaScript脚本中启动两条Worker线程之后，两条Worker线程之间并不能直接交换数据，它们只能把需要交换的数据传给前台JavaScript脚本，以前台JavaScript脚本作为“中介”来完成数据交换。

在浏览器中浏览该页面，执行效果与图17.4所示的执行效果相同。

17.4　本章小结

本章详细介绍了JavaScript多线程编程的相关知识，包括如何使用Worker创建多线程来执行JavaScript脚本，以及与Worker线程进行数据交换的相关知识。JavaScript还允许在Worker线程中再次创建Worker对象来嵌套线程，也允许创建多个Worker对象来启动多条Worker线程，本章详细介绍了嵌套线程的创建方法和数据交换的相关知识，并给出了相应的示例程序。本章也详细介绍了创建多条Worker线程，以及进行数据交换的相关知识，并给出了相应的示例程序。
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在以前的时代，如果需要在两个window分别装载的HTML文档之间传递消息，实现起来比较困难，因为JavaScript所定义的变量、函数都位于当前window作用域内，两个window对象之间无法相互调用。这是前端开发者所处的一个困境，跨文档消息传递机制的出现改变了这种局面，跨文档消息传递可以允许一个window将消息发送给另一个window，也允许window接收来自其他window的消息。这样就可以轻松地实现不同window之间的数据交换。

本章还将介绍的WebSocket则是一个革命性的技术，WebSocket可解决实时Web应用的困境：对于一些实时性要求比较高的应用，比如说在线游戏、在线证券、设备监控、新闻在线播报等，当客户端浏览器呈现这些信息的时候，服务器端的数据可能已经更新过了。如果服务器端能直接把信息“推送”给客户端浏览器，客户端浏览器能实时地接收来自服务器端的信息，那么就可以很容易地解决这个问题。正是基于这种背景，WebSocket规范出现了。WebSocket允许浏览器与服务器之间建立一个“通信通道”，借助于这个“通信通道”，服务器端可以直接把数据“推送”给客户端浏览器，浏览器可以实时地接收来自服务器端的数据；反过来，客户端浏览器也可以实时地把数据送给远程服务器，服务器端也可以实时地接收来自客户端浏览器的数据。

本章将会向读者详细介绍这些客户端通信API，包括跨文档消息传递的API和WebSocket的功能及用法。

18.1　跨文档消息传递

在以前，如果要在两个window装载的HTML文档之间传递消息，实现起来可能比较困难，因为所有的JavaScript脚本都是在一个window对象中装载并执行的，而两个window对象中的JavaScript对象很难相互传递消息。

跨文档消息传递机制的出现改变了这种现状，跨文档消息传递机制可以保证两个不同window中的JavaScript脚本能互相通信，这样就可以解决它们的消息传递问题了。

18.1.1　postMessage与onmessage

跨文档消息传递靠的是window对象新增的一个方法和一个事件监听器属性。向指定窗口发送消息的方法如下。

➢　targetWindow.postMessage(message, targetOrigin)：该方法用于向targetWindow中装载的HTML文档发送消息。从该方法不难看出，为了向指定window中装载的HTML文档发送消息，只要先获取装载该文档的window对象即可。

接收其他窗口发送过来的消息则靠的是window对象提供的如下事件监听器属性。

➢　onmessage：这是一个事件监听器属性，该事件监听器属性是一个形如function(event){}的函数。

onmessage所指定的事件监听器函数中声明了一个event形参，这个event形参是一个MessageEvent对象，W3C为MessageEvent制定的接口定义如下：
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从上面的接口定义不难看出，程序可通过event形参的属性来获取需要交换的信息。 MessageEvent提供了如下属性。

➢　data：该属性返回消息传递所交换的信息。

➢　origin：该属性返回发送该消息的源域名。

➢　lastEventId：该属性返回发送该消息的事件ID。

➢　source：该属性返回发送该消息的窗口。

通过上面介绍可以发现，跨文档消息传递时发送消息的文档只要两步即可。

（1）获取将要发送消息的目标窗口对应的window对象。

（2）调用目标窗口的window对象的postMessage(any message)方法发送消息。

接收其他文档的消息也只需要两步即可。

（1）为window的onmessage事件绑定事件监听器。

（2）在事件监听器函数中通过event形参获得需要交换的数据。

18.1.2　跨文档消息传递示例

下面以一个简单的示例来介绍跨文档消息传递。在这个例子中，程序调用window的open()方法打开一个新窗口，接下来程序即可调用新窗口对应的window对象的postMessage(msg)向该文档发送消息了。

提示：

为了更好地示范跨文档消息传递的功能，本示例构建了两个Web应用，并把这两个Web应用同时部署在Tomcat服务器上。读者只要把光盘中codes/18/18.1目录下的source、target两个文件夹复制到Tomcat的webapps目录下，启动Tomcat服务器即可。

下面先来看发送消息页面，该页面部署在source应用中，该页面代码如下。

程序清单：codes\18\18.1\source\source.html
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上面程序中①号粗体字代码调用window的open()方法打开了一个新窗口，程序也获得了该窗口对应的window对象。接下来程序的②号粗体字代码调用了window的postMessage(message, targetOrigin)方法来发送消息。

不仅如此，上面页面还为该window的onmessage属性绑定了事件监听器，这样可以保证该window对象接收到来自其他文档的消息。

下面是接收消息页面，该页面部署在target应用中，该页面代码如下。

程序清单：codes\18\18.1\target\target.html
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上面程序中的粗体字代码为该window的onmessage事件绑定了事件监听器，这样即可接收到来自其他文档的消息。不仅如此，程序还在①号代码处向发送该消息的页面回传了一条消息。

在浏览器中浏览source应用里的source页面，并向指定应用发送消息，即可打开如图18.1所示的窗口，而且该窗口中接收到了上个页面发送过来的消息。
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图18.1　接收跨文档消息

当图18.1所示的窗口接收到消息之后，它还会回传一条消息，回传的消息将会被source应用中的source.html页面接收到。图18.2显示了source.html页面接收到消息的效果。
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图18.2　跨文档发送、接收消息

正如从前面代码中所看到的，跨文档消息传递有一点“安全隐患”：不再同一个域名下的两个HTML页面同样可以相互发送消息，这样可能导致某些未知网站的页面向本页面发送消息。为了避免这个问题，上面代码在提取消息之前，都需要通过event.origin判断消息的来源域名，如果来源域名不符合要求，程序就不处理消息。

18.1.3　发送复杂消息

跨文档消息传递除了可以发送这种简单消息之外，还可以发送JSON对象，通过使用JSON对象就可以在多个HTML文档之间传递复杂消息了。

下面将开发一个示例，该示例允许用户打开一个页面来选择图书，当用户选择了合适的图书之后，再把用户选择的图书传回主页面。

下面是发送消息的HTML页面代码。

程序清单：codes\18\18.1\source\viewBook.html
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正如从上面粗体字代码所看到的，页面先创建了一个数组，每个数组元素都是一个JavaScript对象，接着程序在①号代码处将数据发送给targetWin装载的HTML页面。

下面是接收消息的HTML页面代码。

程序清单：codes\18\18.1\target\chooseBook.html
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上面页面中的粗体字代码用于获取其他页面发送过来的数据，并根据页面发送过来的数据创建一个表格供用户选择。当用户单击表格最后一列的单选钮时，将会触发chooseItem()函数，该函数将会把用户选择的“图书信息”回传给上一个页面。

在浏览器中浏览source应用下的viewBook.html页面，单击“选择图书”超链接，将可以看到浏览器打开如图18.3所示的页面。

[image: alt]


图18.3　接收跨文档消息

图18.3所示页面中列出的所有图书正是从上一个页面传过来的消息。当用户单击图18.3所示页面中最后一列的任意单选钮时，程序将再次返回source应用下的viewBook.html页面，会看到如图18.4所示的页面。
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图18.4　接收回传的消息

18.2　使用WebSocket与服务器通信

WebSocket是一个革命性的技术，它改变了传统HTTP协议的通信方式。通过WebSocket可以让服务器主动向浏览器“推送”数据。

18.2.1　WebSocket接口

按照传统的HTTP协议，如果浏览器不向Web服务器发送请求，那么Web服务器就不能把数据“推送”给浏览器。在这样的技术背景下，如果需要构建实时性要求比较高的应用，比如说在线游戏、在线证券、设备监控、新闻在线播报等，当客户端浏览器呈现这些信息的时候，服务器端的数据可能已经更新过了。

为了让客户端和服务器端的信息同步是实时的，常用的解决方法有如下两种。

➢　定义发送请求：浏览器以固定频率向服务器端发出请求，以频繁请求的方式来保持客户端和服务器端的同步。这种同步方案的最大问题是，当客户端以固定频率向服务器端发起请求的时候，服务器端的数据可能并没有更新，这样会带来很多无谓的网络传输，所以这是一种非常低效的实时方案。

➢　隐藏的连接：在浏览器页面上使用一个隐藏的窗口与服务器端建立长连接，服务器端通过这个长连接可以将数据源源不断地“推送”给浏览器。但这种机制需要针对不同的浏览器设计不同的解决方案，而且这种机制在并发量比较大的情况下，会加重服务器端的负担。

WebSocket的出现完全可以改变这种现状，WebSocket允许通过JavaScript建立与远程服务器的连接，从而允许远程服务器将数据推送给浏览器。

下面是W3C对WebSocket的接口定义。
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从上面接口定义可以看出，WebSocket定义了如下两个方法。

➢　send()：向远程服务器发送数据。

➢　close()：关闭该WebSocket。

WebSocket还定义了如下事件监听器属性，通过为这些属性绑定事件监听器函数即可监听网络通信。

➢　onopen：当WebSocket建立网络连接时触发该事件。

➢　onerror：当网络连接出现错误时触发该事件。

➢　onclose：当WebSocket被关闭时触发该事件。

➢　onmessage：当WebSocket接收到远程服务器的数据时触发该事件。

WebSocket还定义了一个readyState属性，该属性可以返回该WebSocket所处的状态。该属性可能返回如下几个状态值。

➢　CONNECTING（数值0）：WebSocket正在尝试与服务器建立连接。

➢　OPEN（数值1）：WebSocket与服务器已建立连接。

➢　CLOSING（数值2）：WebSocket正在关闭与服务器的连接。

➢　CLOSED（数值3）：WebSocket已经关闭了与服务器的连接。

掌握了上面的理论知识之后，如果需要使用WebSocket来与远程服务器通信，只需要如下3个步骤即可。

（1）调用WebSocket的Constructor(DOMString url, [DOMString protocols])创建一个WebSocket对象。

（2）如果要发送消息，则调用WebSocket的send()方法发送消息即可。

（3）如果要接收消息，则为WebSocket的onmessage()方法绑定事件监听器即可。

18.2.2　使用WebSocket进行通信

下面将通过一个简单的例子来介绍WebSocket的基本用法。该页面打开时将向服务器发送一段字符串，并通过onmessage事件监听器来接收服务器返回的消息。页面代码如下。

程序清单：codes\18\18.2\websocket.html
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上面程序中的3行粗体字代码正是前面介绍的3步，分别用于创建WebSocket对象；发送数据；接收数据。

上面页面需要与服务器建立连接，因此下面采用Java语言来实现一个WebSocket服务器，实现该服务器不仅需要用到Java网络编程的知识，还需要用到Java IO方面的知识。如果读者需要更深入地学习Java网络编程、IO相关知识，可以参考疯狂Java体系的《疯狂Java讲义》。

WebSocket服务器代码如下。

程序清单：codes\18\18.2\SimpleServer.java
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关于上面这段WebSocket服务器的Java代码，笔者就不详细解释了。

注意：

上面程序中还涉及到WebSocket握手协议的相关内容。笔者在编写本书时，Firefox 9.0.1还暂未支持WebSocket规范，而WebSocket也只是处于“Draft（草案）”阶段，Chrome浏览器的不同版本所实现的WebSocket规范也略有差异，因此建议读者使用笔者正在使用的Chrome 17浏览器来测试该页面。

首先运行上面的SimpleServer类，启动WebSocket服务器，然后在Chrome浏览器中打开websocket.html页面，将可以看到页面弹出如图18.5所示的提示框。
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图18.5　通过WebSocket接收服务器端的消息

而在服务器端则可以看到如图18.6所示的输出。
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图18.6　通过WebSocket接收浏览器的消息

正如从图18.6所看到的，当WebSocket与服务器建立连接时，首先会发送一段请求内容，这段内容被称为“握手（handshake）请求”，通过这个请求来保证与服务器建立连接。

18.2.3　基于WebSocket的多人实时聊天

下面将会实现一个基于WebSocket的多人实时聊天程序。在这个程序中，每个客户所用的浏览器都与服务器端建立一个WebSocket，从而保持实时连接，这样客户端浏览器可以随时把数据发送到服务器端；当服务器端接收到任何一个浏览器发送过来的消息之后，再将该消息依次向每个客户端浏览器发送一遍。

图18.7显示了基于WebSocket的多人实时聊天示意图。
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图18.7　基于WebSocket的多人实时聊天示意图

这个应用程序的客户端代码并不复杂，同样只要使用WebSocket建立与远程服务器的连接，再通过postMessage(msg)发送消息，并通过onmessage事件监听器来接收消息即可。下面是客户端HTML页面的代码。

程序清单：codes\18\18.2\chat.html

[image: alt]


本应用的服务器端代码有点复杂，服务器端不仅需要使用网络通信、IO方面的知识，为了让服务器能同时给多个客户端提供服务，服务器端还需要增加多线程功能。下面是服务器端代码。

程序清单：codes\18\18.2\ChatServer.java

[image: alt]


[image: alt]


[image: alt]


[image: alt]


[image: alt]


服务器端主要涉及到Java网络通信、IO、多线程相关内容，此处就不做解释了。

首先运行上面的ChatServer，启动聊天服务器端，然后使用多个浏览器来浏览chat.html页面，即可看到如图18.8所示的多人聊天效果。
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图18.8　基于WebSocket的多人实时聊天

18.3　本章小结

本章主要介绍了HTML 5新增的两套通信相关的API，其中跨文档通信用于解决不同窗口里HTML文档的通信问题：JavaScript可以调用window对象的postMessage()方法实现跨文档发送信息；也可以调用window对象的onmessage方法来接收其他文档发送过来的消息。WebSocket则可解决Web应用的实时通信问题，使用WebSocket可以让浏览器与服务器端之间建立一个“通信Socket”，这样客户端浏览器可以随时把数据发送给服务器端，服务器端也可以随时把数据“推送”给客户端浏览器。


第四部分

CHAPTER 19

第19章

HTML 5的疯狂俄罗斯方块

本章要点
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本章将会介绍一个非常常见的小游戏：俄罗斯方块，这个游戏是一个单机休闲小游戏。在俄罗斯方块的游戏界面中，有一组正在“下落”的方块（通常有4个，组合成各种不同的形状），游戏玩家需要做的事情就是控制正在“下落”的方块的移动，将这组方块摆放到合适的位置。只要下面“某一行”全部充满方块，没有空缺，那么这行就可以“消除”，上面的所有方块会“整体掉下来”。

对于HTML 5、JavaScript学习者来说，学习开发这个小程序难度适中，而且能很好地培养学习者的学习乐趣。开发者需要从程序员的角度来看待玩家面对的游戏界面，游戏界面上的每个方块（既可涂上不同颜色，也可绘制不同图片）在底层只要使用一个数值标识来代表即可，不同的方块使用不同的数值标识。

开发俄罗斯方块游戏除了需要理解游戏界面的数据模型之外，开发者还需要理解为游戏添加事件监听方法，通过事件监听可以监控玩家的按键动作，当玩家按下不同按键时，程序控制正在“下落”的方块移动或旋转。本程序稍微有点复杂的地方是，当方块组合旋转时，开发者需要计算每个方块旋转后的坐标。

19.1　俄罗斯方块简介

俄罗斯方块是一款非常经典、广为人知的游戏，既是最古老的游戏之一，也是拥有最广泛玩家的游戏之一。俄罗斯方块的玩法简单、耗时少，尤其适合玩家用于休闲、打发时间等。图19.1显示了俄罗斯方块的游戏界面。
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图19.1　俄罗斯方块的游戏界面

从图19.1可以看出，在俄罗斯方块的游戏界面中，有一组正在“下落”的方块（通常有4个，组合成各种不同的形状），游戏玩家需要做的事情就是控制正在“下落”的方块的移动，将这组方块摆放到合适的位置。只要下面“某一行”全部充满方块，没有空缺，那么这行就可以“消除”，上面的所有方块会“整体掉下来”。

图19.2所示的一行已经全部都有了方块，因此这一行方块将会被消除。
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图19.2　可以消除的行

俄罗斯方块既可以做成单机小游戏，让脱机用户在适当的时候来独自放松；也可以做成网络对战游戏——让两个用户进行比赛：谁能在最短时间内消除游戏中更多的方块，谁就是胜利者。

俄罗斯方块的游戏界面比较简单，而且游戏的实现逻辑也不会太复杂，非常适合作为HTML 5、JavaScript学习者作为编程进阶的练习项目。本章将会采用canvas来绘制游戏界面，采用Local Storage来记录游戏状态。

19.2　开发游戏界面

本章所介绍的俄罗斯方块的游戏界面十分简单，大致上可分为两个区域：

➢　速度、积分显示区。

➢　主游戏界面区。

19.2.1　开发界面布局

本程序采用一个<div.../>元素作为速度、积分显示区，这个区域包括3个<span.../>元素，这3个<span.../>元素用于显示当前速度、当前积分、最高积分。为了更好地显示游戏界面上的速度、当前积分、最高积分，本程序使用了服务器字体。

游戏主界面的<canvas.../>组件则是由JavaScript动态生成的，因此在HTML页面中并没有定义。下面是俄罗斯方块游戏的HTML页面代码。

程序清单：codes\19\Tetris.html
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上面程序中的第一段粗体字代码定义了服务器字体，这样可以保证即使客户端没有安装该字体，也能在游戏中使用这种字体。

19.2.2　开发游戏界面组件

本游戏的游戏界面是一个<canvas.../>组件，在<canvas.../>组件上可以使用JavaScript动态地绘制各种图形，包括游戏界面。

为了让程序可以动态地改变界面大小，该<canvas.../>的大小是由程序动态计算得到的，下面是程序动态计算、生成<canvas.../>组件的JavaScript脚本。

程序清单：codes\19\tetris.js
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上面的JavaScript脚本动态地创建了一个<canvas.../>组件，该组件的高度、宽度是由程序动态计算得到的。除此之外，上面程序还使用路径绘制了横向、竖向的线条，用于表示俄罗斯方块游戏界面上的网格。该<canvas.../>组件在浏览器中呈现出如图19.3所示的界面。
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图19.3　空白游戏界面

19.3　俄罗斯方块的数据模型

对于游戏玩家而言，游戏界面上看到的“元素”千差万别、变化多端；但对于游戏开发者而言，游戏界面上的元素在底层都是一些数据，只是不同数据所绘制的图片存在差异而已。因此建立游戏的状态数据模型是实现游戏逻辑的重要步骤。

19.3.1　定义数据模型

俄罗斯方块的游戏界面是一个N×M的“网格”，每个网格上显示一张图片，但对于游戏开发者来说，这个网格只需要用一个二维数组来定义即可，而每个网格上所显示的色块（或图片），对于底层的数据模型来说，不同的色块（或图片）对应于不同的数值即可。图19.4显示了俄罗斯方块的数据模型示意图。
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图19.4　俄罗斯方块的数据模型示意图

对于图19.4所示的数据模型，只要让数值为0的网络上不绘制色块（或图片），其他数值的网格上则绘制相应的色块（或图片），就可显示出俄罗斯方块的游戏界面了。

本程序直接使用一个二维数组来保存游戏的状态数据，不过由于JavaScript是动态语言，因此使用二维数组时依然像一维数组。

除此之外，俄罗斯方块的游戏界面上还有一组正在下落的方块。这组正在下落的方块通常有4个，这4个方块的位置随时在改变，因此程序单独采用一个长度为4的数组来记录这4个方块的位置。这个数组具有如下所示的格式：
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在上面数组中，每个数组元素都是一个对象，对象包括x、y、color三个属性，分别代表了该方块所在的位置、颜色值。

19.3.2　初始化游戏状态数据

为了初始化游戏状态，程序需要创建一个二维数组，这个二维数组记录了游戏界面上每个位置的方块值（不同的值代表不同的颜色）。下面代码初始化了游戏状态数组。

程序清单：codes\19\tetris.js
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从上面粗体字代码来看，程序创建了一个二维数组，并将这个二维数组的每个数组元素都赋值为NO_BLOCK（也就是0），这代表该游戏界面上还没有方块。

为了能随机生成各种向下掉的方块组合（4个方块组成一组），程序预先把各种组合定义出来，然后每次需要开始“掉落”新的方块组时，让程序随机地取出一组即可。下面是随机获取“掉落”的方块组的代码。

程序清单：codes\19\tetris.js
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上面程序代码中先定义了一个数组，这个数组定义了所有可能出现的方块组合，本程序一共定义了7种组合。

提示：

如果开发者需要开发更具趣味性的俄罗斯方块，则可以在方块组合数组中定义更多可能出现的方块组合。

由于程序采用随机的方式从上面数组中取出可能出现的方块组合，因此程序完全可能出现上面7种掉落的方块组合。

图19.5显示了第一种可能出现的方块组合。
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图19.5　第一种方块组合：Z

图19.6显示了第二种可能出现的方块组合。

[image: alt]


图19.6　第二种方块组合：反Z

图19.7显示了第三种可能出现的方块组合。
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图19.7　第三种方块组合：田

图19.8显示了第四种可能出现的方块组合。
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图19.8　第四种方块组合：L

图19.9显示了第五种可能出现的方块组合。
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图19.9　第五种方块组合：J

图19.10显示了第六种可能出现的方块组合。
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图19.10　第六种方块组合：条

图19.11显示了第七种可能出现的方块组合。
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图19.11　第七种方块组合：┵

19.4　实现游戏逻辑

定义了游戏状态模型之后，接下来程序需要处理方块组合“掉落”，还需要处理方块组合“左移”、“右移”、“旋转”等。本程序还使用了Local Storage来记录游戏状态。

19.4.1　处理方块掉落

前面已经介绍过，程序采用了一个长度为4的数组来记录当前正在掉落的方块组，这个长度为4的数组中每个数组元素都是一个形如{x:xVal, y:yVal, color:colorVal}的对象，其中x、y属性记录了该方块所在的位置，而color属性则记录了该方块的颜色。

如果让方块组合“掉落”，只需把每个方块的y属性增加1即可。但在处理方块组合掉落之前，需要判断方块组合是否可以掉落。如果出现如下两种情况，方块组合则不能掉落。

➢　如果方块组合中任意一个方块已经到了最底下。

➢　如果方块组合中任意一个方块的下面已有方块。

如果方块组合可以掉落，程序需要把方块组合原来所在位置的颜色清除，再把方块组合中每个方块的y属性增加1，最后把当前方块所在位置“涂上”相应的颜色。

除此之外，每次方块掉落之后，程序还需要逐行“扫描”每一行，判断是否某一行的方块已满，当方块已满时将该行方块消除，并增加积分。

下面的moveDown()函数定义了处理方块掉落的逻辑。

程序清单：codes\19\tetris.js
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上面程序中的①号粗体字代码定义了一个canDown旗标，该旗标用于标识方块组合是否能掉落。如果方块组合的任一方块已经到了最底下，或者方块组合的任一方块下方已有方块，程序将canDown旗标设为false。

当方块组合能掉落时，程序先清除该方块组合所在位置的背景色，然后控制方块组合向下掉落，最后把掉落一格后的方块组合所在位置的背景涂上相应的颜色。

当方块组合不能向下掉落时，程序做了如下几件事情。

➢　如果某个方块已经到了最上面，则表明游戏已经结束了，玩家输了。当游戏结束的时候，上面程序做了如下几件事情。

清空Local Storage中的当前游戏积分、当前游戏速度、当前游戏状态。

使用confirm对话框提示用户。

将isPlaying旗标设为false。

清除计时器——该计时器控制方块组合不断地向下掉落。

➢　判断是否有“可消除”的行。

➢　使用Local Storage记录当前俄罗斯方块的游戏状态。

➢　调用initBlock()方法开始一组新的方块。

上面程序采用了Local Storage记录当前俄罗斯方块的游戏状态——就是把记录游戏状态的二维数组转换为字符串后写入Local Storage，这样就可保证游戏状态不会丢失，即使在游戏过程中发生了断电、关闭浏览器等事件，下次打开浏览器时还可以接着上次的游戏状态继续。

上面程序中调用了lineFull()函数来判断是否有“可消除”的行，如果发现某一行的方块已满，则程序处理积分增加，并且该行上面的所有行整体下移一行。下面是lineFull()函数的代码。

程序清单：codes\19\tetris.js
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当某行的所有位置都有方块之后，程序需要增加curScore游戏积分。除此之外，如果游戏积分已经达到了升级界限，程序就会增加游戏速度，并清空原有的计时器，根据现有的游戏速度启用新的游戏计时器——如上面程序中的粗体字代码所示。

当游戏消除了指定某一行的所有方块之后，程序需要调用drawBlock()函数来绘制tetris_status数组中的所有方块。drawBlock()函数代码如下。

程序清单：codes\19\tetris.js
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上面的drawBlock()函数就是一个简单的“转换”函数，该函数负责把俄罗斯方块的数据模型转换成可视化的方块图。

19.4.2　处理方块左移

为了处理方块组合的左移，程序需要先给键盘事件绑定事件监听器，当用户按下不同按键时，程序调用不同的方法进行处理。下面是程序为按键事件绑定监听器的代码。

程序清单：codes\19\tetris.js
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从上面程序可以看出，当该用户按下“向左”箭头时，如果还处于游戏中，则程序调用moveLeft()函数来处理方块组合“左移”；当该用户按下“向右”箭头时，如果还处于游戏中，则程序调用moveRight()函数来处理方块组合“右移”；当该用户按下“向上”箭头时，如果还处于游戏中，则程序调用rotate()函数来处理方块组合“旋转”。

处理方块组合左移也比较简单，只要将方块组合里所有方块的x属性减1即可。但在左移之前先要判断是否可以左移：如果方块组合已经到了最左边，或者方块组合的左边已有方块，那么方块组合就不能左移。下面是处理方块组合左移的函数。

程序清单：codes\19\tetris.js
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19.4.3　处理方块右移

处理方块组合右移与处理方块左移的思路基本相似，都是先判断方块组合能否右移，如果可以右移，则将方块移动之前位置的背景色清空，将每个方块的x属性加1，再将移动后的方块所在位置的背景涂上相应的颜色即可。

下面是处理方块右移的函数。

程序清单：codes\19\tetris.js
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19.4.4　处理方块旋转

处理方块旋转是最复杂的，因此程序需要动态地计算方块旋转后的坐标。如果是绕原点逆时针旋转90°，则有如图19.12所示的示意图。
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图19.12　绕原点逆时针旋转90°示意图

如果不是绕原点逆时针旋转90°，则有如图19.13所示的示意图。
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图19.13　绕指定点逆时针旋转90°示意图

从图19.13可以看出，P1(x,y)绕旋转中心P0(x0,y0)逆时针旋转90°后新的点的坐标为P2(x0+y−y0,y0+x0−x)。

掌握了上面的旋转理论之后，接下来只要为整个方块组选择一个“旋转中心”，就可以计算出所有方块旋转后的坐标了。

当然，程序在对方块组进行旋转之前，同样需要先判断是否可以旋转方块，只有当方块可以旋转时才去进行旋转。下面是控制方块组逆时针旋转的代码。

程序清单：codes\19\tetris.js
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19.4.5　初始化游戏状态

正如前面所看到的，在游戏过程中，程序使用了Local Storage来保存游戏状态，包括游戏的当前积分、游戏速度、已有方块的状态等。

为了正常使用Local Storage所记录的游戏状态，程序可以在window装载完成时通过Local Storage读取这些数据，并把这些数据显示出来。下面是为window对象的onload事件绑定事件监听器的代码。

程序清单：codes\19\tetris.js
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从上面代码可以看出，俄罗斯方块游戏开始时需要完成如下事情。

➢　调用createCanvas创建canvas组件。

➢　读取Local Storage记录的已有方块的状态。

➢　读取Local Storage记录的当前积分数据。

➢　读取Local Storage记录的当前速度数据。

➢　读取Local Storage记录的最高积分数据。

➢　初始化正在“掉落”的方块。

➢　启动计时器，控制方块掉落。

上面这些事情，都被写在window的onload事件监听器中，当window装载文档完成时，这些事件就会被执行。

提示：

为了简化游戏界面，突出主题，本游戏没有添加“重新开始”、“暂停”等按钮，如果读者想为游戏添加“重新开始”按钮，其实完全可以为该按钮绑定一个事件监听器，该监听器的代码与window的onload事件的监听器代码基本相似，只是需要清楚Local Storage中的tetris_status、curScore、curSpeed三个数据项即可。如果需要添加“暂停”按钮，则只要在该按钮的事件监听器代码中把isPlaying设为false、并取消计时器即可。

19.5　本章小结

本章开发了一个非常常见的单机休闲类游戏：基于HTML 5的俄罗斯方块，开发这个流行的小游戏难度适中，而且能充分激发学习热情，对于HTML 5、JavaScript学习者来说是一个不错的选择。学习本章需要重点掌握单机游戏的界面分析与数据建模的能力：游戏玩家眼中看到的是游戏界面；但开发者眼中看到的应该是数据模型。除此之外，单机游戏通常总会有一个比较美观的界面，因此通常都需要通过canvas组件来绘制游戏主界面。俄罗斯方块游戏中需要处理方块组合的旋转，这需要一定的坐标变换知识，这种几何变换、数学计算能力也是开发单机游戏需要重点提高的内容。


光盘说明

一、光盘内容

本光盘是《疯狂HTML 5/CSS 3/JavaScript讲义》一书的配书光盘，书中的代码按章、按节存放，比如第3章第2节所使用的代码放在codes文件夹的03\2.2文件夹下，依此类推。

书中每份源代码也给出与光盘源文件的对应关系，方便读者查找。

本光盘codes目录下有19个文件夹，其内容和含义说明如下。

（1）01～19文件夹名对应于《疯狂HTML 5/CSS 3/JavaScript讲义》中的章名，比如第3章所使用的代码放在codes文件夹的03文件夹下，依此类推。

（2）光盘中有些文件夹下包含了.classpath、.mymetadata、.project等文件，它们是Eclipse项目文件，请不要删除。

二、运行环境

本书中的程序在以下环境中调试通过。

（1）本书很多HTML 5、CSS 3代码必须在高版本的浏览器中才能看到效果。建议读者安装Opera 11.60、Firefox 10.0、Chrome 17.0以上版本的浏览器。

（2）本书少量程序需要使用Java编译、运行，建议安装jdk-7u3-windows-i586.exe，安装完成后，添加CLASSPATH环境变量，该环境变量的值为.; %JAVA_HOME%/lib/tools.jar; %JAVA_ HOME%/lib/dt.jar。

为了可以编译和运行Java程序，还应该在PATH环境变量中增加%JAVA_HOME%/bin。其中JAVA_HOME代表JDK（不是JRE）的安装路径。

（3）第18章的离线Web应用需要Tomcat服务器，建议安装Apache的Tomcat 7.0.20，不要使用安装文件安装，而是采用解压缩的安装方式。安装Tomcat需要增加JAVA_HOME环境变量，环境变量值为JDK安装路径。

三、注意事项

（1）对于Web应用，将该应用复制到%TOMCAT_HOME%/webapps路径下。启动Tomcat服务器，使用浏览器即可访问该应用。

（2）在使用本光盘中的程序时，请将程序拷贝到硬盘上，并去除文件的只读属性。

四、技术支持

如果您在使用本光盘中遇到不懂的技术问题，可以登录如下网站与作者联系：

http://www.crazyit.org
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VTR EIR [ FR A A8 15 TE A 2 W A B 19 52 SR 18] true JORARIMERIEAESE (i IR
secking 2 i false
startTime R R AR R AORR T, BUBIATT AR T R P R o
volume {‘i PR IBMEIR AR50 ¥ 5k JavaSeript B AC S Jod 8 040 R R U A% 1 3 B
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Rit& A B

buffered 2 VRN 2[4 TimeRanges X%, I %% %] LIKHLH WR% CRRA7 I B A

currentSre R R P PR AR 4. MUY URL Sk

currentTime i VIR PEIE TR S ARG, BRI ) A0 AR 3R 6 LARD ¥ i
%@ R[] HTMLAudioElement 5% HTMLVideoElement 3} %3k A i) i U1 . JavaScript 14
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AT A RO R TR A R I 1

duration 2 AR 1 AL N T . 20 [P T AR A
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NETWORK_IDLE (ECfif 1), ZEHIRE, AR T MEHEE

networkState R

NETWORK_LOADING (¥fif 2), (EAEMARTT4, MUK
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<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=GBK"

<title> A4 </title>
<style type="text/css"

div {
display: inline-block;
width: 60px;
height: 60px;
background-color: #bbb;
border: 2px solid black;
margin: 20px;

)
</style>
</head>
<body>

<div>¥F</div> KA <div>3Fi</dive<br/>

<div>YF</div> fiEfE 30 [ <div style="
-moz-transform:rotate (30deg) ;
-webkit-transform: rotate (30deg) ;
-o-transform: rotate (30deg) ;"> 7</div><br/>

<div>3¥</div> f# 120px, -80px <div style="
-moz-transform: translate (120px,-80px) ;
-webkit-transform: translate (120px,-50px) ;
-o-transform: translate (120px, -80px) ; "> F</div><br/>

<div>IF</div> % 1.9, 0.4 <div style="
-moz-transform:scale(1.9,0.4) ;
-webkit-transform:scale(1.9,0.4) ;
-o-transform:scale(1.9,0.4) ;"> F</div><br/>

<div>¥F</div> 4ij# 0.8, 2.1 <div style="
-moz-transform:scale (0.8, 2.1);
-webkit-transform:scale(0.8, 2.1);
-o-transform:scale (0.8, 2.1) ;"> F</div><br/>

<Aiv>ILF</div> i 0.8, 2.1 <div style="
-moz-transform: skew (30deg) ;
-webkit-transform: skew (30deg) ;
-o-transform: scaleskew(30deg) ;">

<div>¥§</div> 4ij§ 0.8, 2.1 <div style="
-moz-transform: skew¥ (30deg) ;
-webkit-transform: skewY (30deg) ;
-o-transform: skew¥ (30deg) ; "> </div><br/>

</body>

</html>

</div><br/>

/>
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<style type="text/css">
FES S X

</style>
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<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=GBK"
<title> Transition Zfjl </title>
<style type="text/css">
div {

5 i Rokeas
9ntmmnmum N2, LJJmu lw_i 2 B RF)
*/
-moz-transition: background-color 2s linear 2s,
width 2s linear 2s, height 2s linear 2s;
-webkit-transition: background-color 2s linear 2s,
width 2s linear 2s, height 2s linear 2s;
-o-transition: background-color 2s linear 2s,
width 2s linear 2s, height 2s linear 2s;
)
</style>
<script type="text/javascript">
52 S FIARALPF )4 55
var originWidth
var origineight = 160;
var zoom = function(scale, bgColor)

{

var target = document.getElementById("targe
/1 BEAFIRL GO FE

target.style.width = originWidth * scale + "px"
target.style.height = originHeight * scale + "
/] BEBRE

target.style.backgroundColor = bgColor;

v

}
</script>
</head>
<body>
<button onclic om(2 , 'blue');">jk</button>
.5, 'green');">4i/h</button>
, 'red");">#I</button>
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@import url (PEXHilbhE) sMedia ;
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<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" conten
<title> FHZMAUIR </title>
<style type="text/css">
img#target {
position: absolute;
/X ARSECURE R ity Left, top IR AN P 7 Ok % */
-moz-transition: left 5s linear , top 5s linear;
-webkit-transition: left Ss linear , top Ss linear;
-o-transition: left 5s linear , top 5s linear;

text/html; charset=GBK"

}
</style>
</head>
<body>
<img id="target" src="balloon.gif" alt="A(R"/>
<script type="text/javascript">
var target = document.getElementById("target");
target.style.left = "0px";
target.style.top = "Opx";
11 JyRBREE RS s da T
document .onmousedown = function (evt)
{

77 HERERIHER X\ Y ABFRIRE (R A1
target.style.left = evi.pageX + "px
target.style.top = evt.pageY + "px";

}
</script>
</body>
</html>
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<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<meta http-equiv:

<title> AMAM </title>
<style type="text/css">
table {

}

background-color: #003366;

td {
background-color: ¥FFFFFF
font-family: "fffk_GB2312";
font-size: 20pt;
text-shadow: -8px 6px 2px #333;
1
_title (
font-size: 18px;
color: #60C;
height: 30px;
width: 200px;
border-top: 3px solid #ccccec;
border-left: 3px solid #ccceee;
border-bottom: 3px solid #000000;
border-right: 3px solid §000000;
}
</style>
</nead>
<body>

<div class=
JAE Java (R E 1S

<TA>HIE Java f X</ td><td>$E % Java EE MM

<td>$JE Android PFX</td><td>4 Java EE fdVRA]

</tr>
<tr>

<CA>HUIE Ajax PE X</ td><ta>HUIE XML i X.</td>

</tr>
</table>
</body>
</html>

"title">

tent-Type" content="text/html

charset=GBK"

i</ ta>

k</td>





OEBPS/Image00467.jpg
Firefox ~
| e |+
€ > [T files//Gupublish/codesn2n122/balloontumt - < C || A | B3






OEBPS/Image00228.jpg





OEBPS/Image00460.jpg
| file///G:/publish/codes/12/12 /transform-origin
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=
stylesheet" type="text/css" />

<!-= 5|\ outer.css P
<link href="outer.css" rel:






OEBPS/Image00459.jpg
nan
-moz-transform-origin:left top;-moz-transform:rotate(-25deg);

-webkit-transform-origin:left top;-webkit-transform:rotate (-25deg) ;
-o-transform-origin:left top;-o-transform:rotate(-25deg) ;">

L o1 o A Y

-moz-transform-origin:right bottom;-moz-transform:rotate (65deg) ;

-webkit-transform-origin:right bottom;-webkit-transform:rotate (65deg) ;
-o-transform-origin:right bottom;-o-transform:rotate (65deg) ;">

AT AT

<div clas

style="-moz-transform-origin:right center;-moz-transform:rotate (-90deg)
-webkit-transform-origin:right center;-webkit-transform:rotate(-90deg) ;
-o-transform-origin:right center;-o-transform:rotate(-90deg) ;">

A F B o D A A

</body>
</html>
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<!DOCTYPE
<html>
<head>

<meta http-squiv

<title> &

<style typ

div {

Type" content="text/html; charset=GBK"

-moz-transition: background-color 4s linear;
-webkit-transition: background-color 4s linear;
-o-transition: background-color 4s linear;

}

div:hover {
background-color: yellow;

}

</style>
</head>
<body>
<div>BURE LR & REMEHZ</div>
</body>

</html>

/>
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/* REBARKETRE */

table {
background-color: #003366;
width: 400px;

1

/> BEPTCHIIRE, P/

td {
background-color: #£ff;
font-family: "ifk_GB2312";
font-size: 20pt;
text-shadow: -8px 6px 2px #333;
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<style type="text/css">
@import "outer.css";
@import url ("mycss.css");
</style>





OEBPS/Image00462.jpg
<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content:
<title> matrix &J% </title>
<style type="text/css">

text/html; charset=GBK" />

div {
position: absolute;
width: 120px;
height: 120px;
background-color: #bbb;
border: 2px solid black;
)
div.a {
left: 50px;
top: 50px;
}
div.b {
left: 50px;
top: 200px;
)
</style>
</head>
<body>
<div class="a">
KA i
</div>

<div class="a"
style="-moz-transform-origin:left top;-moz-transform:matrix(l, 0, 0, 1, 80px,

-30px) ;

-webki t-transform-origin:left top;-webkit-transform: :matrix(1, 0, 0, 1, 80px,
-30px) ;
-o-transform-origin:left top;-o-transform: :matrix(1, 0, 0, 1, 80px, -30px) ; ">
ZE LA A AL UL

</div>

<div class="b">

ARAHRZ

</div>

<div class="b"

style="-moz-transform:matrix(1.5, 0, 0, 0.6, Opx, Opx);

-webkit-transform: :matrix (1.5, 0, 0, 0.6, Opx, Opx)
-o-transform: :matrix (1.5, 0, 0, 0.6, Opx, Opx);">
%l 1.5, 0.6
</div>
</body>
</html>
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<h2> frfE#kuy </n2>
<canvas id="mc" width="400" height="260"
style="border:1px solid black"></canvas>
<script type="text/javascript">
// $H canvas JGHXS () DOM X} %
var canvas = document.getElementById('mc');
// 3KWAE canvas £ (f) CanvasRenderingContext2D X%
var ctx = canvas.getContext ('2d');
var dig = Math.PI / 20 ;
var count = 0;
var image = new Image();
image.src = "android.png";
image.onload = function ()

{

// Y&5e 5§66 0.15 il —k addRadial @
setInterval ("addRadial();" , 150);
}
var addRadial = function ()
{
17 GAEART IR R
ctx.save();
/7 Fremales e
ctx.beginPath() ;
I — BB K
ctx.arc(200 , 130 , 200 , 0 , dig * ++count , false);
7/ AR E
ctx.lineTo (200 , 130);
PN
ctx.closePath() ;
/1 B
ctx.clip() ;
/1 SERHLHINE ;AR E A A & Bk R
ctx.drawImage (image , 124 , 20);
ctx.restore();

}
</script>
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Bk 0T LA o T4
<table>
<tr>
<1-— FeH Y SERERS i RO — A7 UCK I RS R >
<td style="width:80px">Ji{}f Java i} {</td>
<td style="width:300px"># it Java EE il sLifi</td>
</tr>
<tr>
<td>fifE Android if X</td>
<td>#l Java EE {alkRHISAE</ ta>
</tr>
</table>
BEFING £ 42 23 %4k 0 B E
<!-- WFI LS RLEMHEIRE >
<table style="width:300px">
<tr>
<td>JJE Java if X </td>
<td> R4 Java EE kN HSNE</td>
</tr>
<tr>
<td>#iff Android jf X </td>
<td># Java EE {nlbRHIgAR</cd>
</tr>
</table>
</body>
</html>

ToHEE TR SR
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/18— A RIS
var myObj = new Object () ;
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ext/javascript">
BES

var myobj = new Object();

/1 St

myobj.name = 'yeeku';

17 St

myobj.age = 29;

17 B3P

document .writeln (myObj.name + myobj.

ge) ;
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<h2> HASEWIE </h2>

<canvas id="mc" width="400" height="260"
style="border:1px solid black"></canvas>

"text/javascript">

5§19 () DOM %

var canvas = document.getElementById('mc');

// 3IFE canvas |44 CanvasRenderingContext2D %

var ctx = canvas.getContext( i )

var image = new Image();

src = "android.png";

onload = function()

11 FE B0 Ty ik bl
drawImage (image , 124 , 20 , 0.4);

}
var drawImage =
{

function(image , x , y , alpha)

/7 L

mage (image , x , y):

/7 M x. y FFHf, %h image.width, @k image.height (P F 3l

/7 BER AR B B

var imgData = ctx.getImageData(x , y , image.width , image.height);
for (var i , len = imgData.data.length ; i < len ; i += 4 )

{

/1 SRR FANE I
imgData.datali + 3] = imgData.datali + 3] * alpha;
}
77 HEARER B b B
ctx.putImageData(imgData , 124 , 20);
}

</script>
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<script type="text/javascript">
// JyArray $4ji indexof Jiik, ¥i%R¥0¥mME prototype it L
Array.prototype.indexof = function (obj)
{
/1 5EX result fhfiiy-1
var result = -1;
/1 BRBANENTE

for (var i = 0 ; i < this.length ; i ++)

{
/1 AW L ATREST obj
if (this[i] == obj)
{
/1 ¥ result WHRh 1, FFLHAER
result = i;
break;
}
}

1/ BEFERFHEMLE
return result;
}
var arr = [4, 5, 7, -2];
/1 §RA are FHi) indexof Jjik
alert (arr.indexof (-2)) ;
</script>
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<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equi ontent-Type" conten!
<title> REMEMME </title>
<style type="text/css">
table {
table-layout: fixed;
border-collapse:collapse;
border: 1px solid black:

text/html; charset=GBK" />

td {
background-color:fccc:
border: lpx solid black.
}
</style>
</head>
<body>
RS RER P4 col JEHHT R
<table>

<!-= RAEM BN HI R4 col TEHEIH R ——>
<col style="width:240px"/>
<col style="width:80px"/>
<tr>
<td>iliE Java if X</Td>
<td># % Java EE ALMNA
</tr>
<tr>
<td>fiff Android jff X</td>
<td>%t Java EE (bR i</ td>
</tr>
</table>

fik</td>
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<script type="text/javascript">
/1 SEX—AWE, Rk sE T —4 Person 2
function Person(name , age)
§
// ¥ name, age JEBHi4: name, age SpilfEtk
this.name = name;
this.age = age;

)
/7 S HIAPFIT G Person Sifi
var pl = new Person() ;
var p2 = new Person('yeeku' , 29);
/7 fth p1 AR
document . writeln ("pl MRH:LIF : "
+ pl.name + pl.age + "<br />");
/7 it p2 fRPE
document . writeln ("p2 MRHELF: "
+ p2.name + p2.age);
</script>





OEBPS/Image00196.jpg
<h2> ER
<canvas id="mc" width="400" height="260"
style="border:1px solid black"></canvas>
<script type="text/javascript">
// 3R canvas i 3SR () DOM Xf %
var canvas = document.getElementById('mc');
/! 3KIFE canvas |#: [ () CanvasRenderingContext2D X%
var ctx = canvas.getContext('2d');
var image = new Image();
image.src = "android.png";
image.onload = function ()
{

/1 %I
ctx.dra
/1 R
lightImage (image , 2

30 , 20);

+ Y, light)

ctx.drawImage (image , x , y);

/1 KB %, ¥ IF4h, % image.width,
11 A R Pl

var imgData ctx.getImageData(x , y , image.width , image.height);
for (var i = 0, len imgData.data.length ; i < len ; i += 4 )

{

W4 image .height (i 5 ik

/! BEHAGHENR, G, B

imgData.data[i + 0] = imgData.data[i + 0] * light;
imgData.data[i + 1] = imgData.data[i + 1] * light;
imgData.data[i + 2] = imgData.datali + 2] * light;

1
17 H PRI B B ]
ctx.putImageData(imgData , x , ¥);

)
</script>
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<h2> frPi </h2>
<canvas id="mc" width="360" height="280"
style="border:1px solid black"></canvas>
<img id="result" src="" alt="[&H4fH"/>
<script type="text/javascript">
// 3KE canvas JG# AR (¥ DOM X%
var canvas = document.getElementById('mc');
// $WAE canvas |4 ) CanvasRenderingContext2D X%
var ctx = canvas.getContext('2d');
ctx.save();
ctx.translate(30 , 20);
var image = new Image();
image.src = "wjc.gi
image.onload = function ()

{

// GG

imgPattern = ctx.createPattern(image, "repeat");
// B R ST

ctx.fillStyle = imgPattern;

1/ BFE—ARET

ctx.fillRect (0 , 0 , 160 , 80);

/] WEBFRRGE

ctx.restore();

/] PR RYE

ctx.translate (280 , 160)

ctx.beginPath () ;

// M

ctx.arc(0 , 0 , 80 , 0 , Math.PI * 2, true);
ctx.closePath() ;
ctx.lineWidth 12;

/1 A L PG R

ctx.strokeStyle = imgPattern;

ctx.stroke();

// AfH img JEFK IR Canvas [Hfi 4

document .getElementById ("result") .src = canvas.toDataURL ("image/png") ;

}

</script>
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<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=GBK" />

<title> FIASCftE </title>

<style type="text/css">

i
background-color: #aaa;

}
</style>
</head>
<body>
B AE D BT
<ul style="list-style-image:url (£1.gif);">
<1i>§igfF Java i X</1i>
<1i>$it4% Java EE i
<1i>$(§F Android i X</1i>
<1i>%i Java EE LRISM</1i>
</ul>
HRIR'S B D5 A FIRTE
<ol style="list-style-type:upper-roman;">
<1i>#(JE Java if X</1i>
<1i>#F4 Java EE bR RISciR</1i>
<1i>figf Android ¥ </1i>
<1i>% i Java EE @b RiAIScR</1i>
</o1>
PR RRHCTAE R FNERINRIL, ISR TR ARSI R ICH A
<ol style="list-style-type:cjk-ideographic;
list-style-position:inside;">
<Li>fgIE Java fY</1i>
<1i>#E%% Java EE fop I Saik</11i>
<1i>#QJE Android gk </1i>
<1i>% i Java EE Al RfISER</11>
</o1>
</body>
</html>

iR</1i>
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<script type="text/javascript">
function Person(name , age)

{
//¥§ name, age JEBi 5} HIMES name, age el
this.name = name;
this.age = age;
this.info = function()

{
alert ('info method!

}
}

var p = new Person('yeeku' , 30);
for (propName in p)
{
//3iJjj Person X G RTE
document.writeln('p Xf%ff)' + propName
+ "APAEY: " + plpropName] + "<br />");
)
</script>
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© ctiectesziimi
€ - C O filey//G/pudlisn/codes/13/13.10/objectTes2ntml Y7 | A

P8 Mnane BIEE N yeeku
P& MaccEIHEN: 30
PHRMinfoBIEEN, function O ( alert( info method!’); )

JavaScriptid R MK E # 2 XBA
HERUEAIURES, ABBANEMRETH
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<!DOCTYPE html>

<html>

<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=GBK" />
<title> HAeHIEEE </title>
<style type="text/css">

table {

width: 400px;

border: 1px solid black;
}
td {

background-color:#cce;
border: 1px solid black.
}
</style>
</head>
<body>
<t-— RIRMHOTHIDIESIE R, FRRAWENNLE, JRRIITEIAIELE ——>
border-collapse:collapse;caption-side:right;
<table style="border-collapse:collapse;caption-side:right;">
<caption>#f4bifli</caption>
<tr>
<td>HAE Java Pf X</td>
<td>$its Java EE RALNHISMR</td>
</tr>
<tr>
<TA>HSE Android jf X</td>
<td>% 4 Java EE LRV HScMk</ ta>
</trz
</table>
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<script type="text/javascript">
// gk Person %
function Person ()
{
// locVal RANRMAERL, AN %R B AR L E A%
var locVal = 'SifE Java Bi#l';
this.info = function()
(
7/ A RTERMA
document.writeln("locVal fifiiy: " + locval);
return locVal;
}
)
var p = new Person();
// Y p A% info () Jyik
var val = p.info();
/7 Aty val RIE, ZREEMR R A E locval
alert(val) ;
</script>
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! HeHIMITHOARER T, BRERMD BILARE, FrrRm
border-collapse:seperate;empty-cells:hide;
<table style="border-collapse:seperate;empty-cells:hide;">
<tr>
<td>HiiE Java PfX</td>
<t Java EE AL HSR</cd>
</tr>
<tr>
<td>fitfE Android fX</td>
<td></td>
</tr>
</table>
<! RAEWINTCHOIIESIT, BRREMS WL AR, FHREHA NI EME -—>
border-collapse:seperate;border-spacing:20px;
<table style="border-collapse:seperate;border-spacing:20px">
<tr>
<td>#f)E Java if X </td>
<ta>iBHtsk Java EE bR A</ td>
</tr>
<tr>
<td>#itjE Android P X</td>
<td>% 4 Java EE P HISR</td>
</tr>
</table>
</body>
</html>

TR HIAIELR ——>
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<script type="text/javascript">
/1 sEX—4 Person ¥, Rt T Person %
function Person(name , age)

{

/1 (A kR EOE XUT Person Kty )ik
this.info = function ()
f

+ this.name + "<br />");
+ this.age + "<br />");

document.writeln ("# 4
document.writeln ("E#,

¥
1
// @z person [{9:f p1

var pl = new Person('yeeku' , 29):
// $47 Person {f) info Jitk
pl.info();

/1 R AST ] walk Jjik, Agitp b @ AT walk Jjik
// ¥ walk JjiEi4inF) Person () prototype Ji#k |
Person.prototype.walk = function()

document.writeln(this.name + 'EFE@IBHIL. . .<bx />);
b
document .writeln('<hr />');
// Bigk Person Hysifl p2

var p2 = new Person('leegang' , 30);
/1 7 p2 i info Jk
p2.info();

document.writeln('<hr />');
/7 37 p2 () walk Jiik
p2.walk();
// Jeht pl AA T walk Jjik——Javascript f¥FAZENAMINT AR
/73047 p1 [ walk Jjik
pl.walk();
</script>
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<h2> i </h2>
<canvas id="mc" width="400" heigh
style="border:1px solid black!
<script type="text/javascript">
// I canvas JEHR ) DOM X4
var canvas = document.getElementById('mc');
// AE canvas k4 CanvasRenderingContext2D X%
var ctx = canvas.getContext ('2d');
ctx.save();
ctx.translate (30 , 20);
var image = new Image();
image.src = "wjc.gif";
image.onload = function()

{
// BIRRIEYTE
imgPattern = ctx.createPattern(image, "repeat");
// BRSO ST S
ctx.fillStyle = imgPattern;
17 WFE—AHT
ctx.fillRect(0 , 0 , 160 , 80);
11 WSIHBERGE
ctx.restore();
1/ PR RS
ctx.translate (280 , 160)
ctx.beginPath () ;
// MBI
ctx.arc(0 , 0 , 80 , 0 , Math.PI * 2 , true);
ctx.closePath();
ctx.lineWidth = 12;

/7 BB PSS e
ctx.strokeStyle = imgPattern;
ctx.stroke();

280"
</canvas>

}

</script>
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<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content=
<title> /K5 </title>
<style type="text/css">
div#container {
1px solid black:
Spx;
600px;
height: 140px;
display: box;
display: -moz-box;
display: -webkit-box;
box-orient: horizontal;
-moz-box-orient: horizontal;
-webkit-box-orient: horizontal;

text/html; charset=GBK" />

i

div>div {
border: 1px solid #aaf;
/% BE HTML 4R width BEEAIEILHE */
box-sizing: border-box;
—moz-box-sizing: border-box;

12px 12px Opx Opx;

padding:5px;
}
</style>
</head>

container”>

box-flex:1;-moz-box-flex:1;
-webkit-box-flex:1; ">k [| </div>
<div>ftH —</div>
<div style="box-flex:3;-moz-box-flex:3;
-webkit-box-flex:3; ">} [| =</div>
</div>
</body>

</html>
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11 R AXG, G G BATIE R R R Ty %

var p = {};

/7 %3 p 1B age ik

p.age = 30;

/7 Y3 p RGN info JAYE, MIEMULMRE, WMAEMINT info Jiik
p.info = function()

{
alert("info method!");

}
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<script type="text/javascript">
// Bz Person M¥
function Person(name , age)
1

.name = name;
this.age = age;

// % Person M #UR5E info Jj
this.info = function()

{
// it Person HH) name Fl age JE1E
document.writeln("%4: " + this.name);
document.writeln("4#: " + this.age);
¥

}

// @3 Person fi p1

var pl ¢ Person('yeeku' , 29);

7/ #d7 pl ity info Jrik

pl.info();

document.writeln ("<hr />");

// @) Person Y:fi p2

var p2 = new Perso

1/ #4702 ffy info Jrik

p2.info();
</script>






OEBPS/Image00203.jpg
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/% REBPIRBTEAT 1000px W css R */
@media screen and (min-width:1000px) {
#container{

}

text-align: center;
margin: auto;
width: 960px;

#container>div {

¥

border: 1px solid #aaf;

/* BE HTML 4UfFH width RIEQIEHIE */
box-sizing: border-box;
-moz-box-sizing: border-box;
border-radius: 12px 12px Opx Opx:
background-color: #ffc;

padding: Spx;

divileft {
width: 240px;
float: left;

¥

height: 240px;

divémain {

i

width: 460px;

float: left;

height: 240px;

/% ALEAPILEAT LA £1oat Aiff */

clear: none;

divéright {

¥

width: 260px;
float: left;
height: 240px;

divimain {

}

width: 460px;

left;

40px;

WL EBAT LA £10at HifE */

clear: none;

divéright {

width: 260px;
float: left;
height: 240px:
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/1B HAR B
var a = new Array();
11 R AR

a[0] = 'yeeku';
1/ B FEB

a[l] = 'nono';
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<h2> PHHHIK </h2>
<video src="movie.webm" controls>
HEHIR MBI video TTH

</video>
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/* BCEMR
@media screen and (max-width:480px)
#container{
text-align: center;
margin: auto;
width: 450px;

1
#container>div {
border: 1px solid #aaf;

/* BB ATML 4U0FAY width R QSO */

box-sizing: border-box;

-moz-box-sizing: border-box;
12px 12px Opx Opx:

border-radius:
background-color: #£fc;

padding: 5px;
}
divileft {
width: 450px;
float: left;

height: 140px;
1

divé#main {
width: 450px;
float: left;
height: 220px;
/% LA PRGN float 4ifF */

clear: both;

1

divéright {
width: 450px;
float: left;

height: 160px;

b

</style>

</head>

RN T 480px ¥ Css X */

{
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| EHIER Internet Explorer 9 Firefox Opera Chrome
[ wav it o | ot Lt bt
e Lk ks ks et
[ 06 vobis Kk it ot ot
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it AIRAPFF I REIH min/max BT it
width AR il | WC s 2% 7 1 55
600px.
height R Pl | R WC R 0 2% 8 11 e 2
600px
aspect-ratio L. it 1619 = WC P 0 28 0 1 (0L AT H 3
device-width R EE A | S TTC P8 4% 43 M ) B FE AR
600px
device-height AL A i | VRG240 B 1 i A
600px
device-aspect-ratio L. B 16/9 i3 VLA 46 4 M3 1 G BE A1 5 i Al L e
color Retifi a2 VLS8 AE I 2 DA k. mFUR e R
32. MRARBOLE, EITH0
color-index KAl 2 VLRE (R P Ry (e 4
monochrome e 2 VLRC L G b 25T RS B ML (bit) 2o
MR R AT, EAMEELLDY 0
resolution APt 300dpi | 2 VLRC B HIPI LS R
scan Sl progressive o | # VLR 4 450, Hl, progressive f{
interlace AEATE; interlace fRRBRATIN
grid SUER 0 1 b TCRCHe A RAIE T MRS (. JLeh, 1 fR3E

THE, 0 ARZeRE T30
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person

{
name : 'yeeku',
gender: 'male’,





OEBPS/Image00204.jpg
EitE

A

- SORIRHCTL BB URL 30
autoplay | SRPEL /4 autoplay, A5 MNRER, WILIRGE TR, A 105, MBUEAREIS & A
convols | BIPEE AL contols, BASE AR, WIIGE T ERHE, JBICESL. MBI
oop B AL toop, WASEA AR BIEL, WA T SBLYE, £, WBURHCER AN 2 TR
P L7 BT S0 W, PR F LA
> wo, BUMEHS. WS
preload | metadata, SRS, WATOHS, WU B8 IBHOIE, KRS
> none, ABATHINE
IR T autoplay . IR 2 bl
VB A <video. /> AT A, HORMHIE KIEE URL. (WS FRE. THRIRHCZ I, VoAl &
PO |
idh | BN A <video. L AT ISR I

BT R <video... TG HA R JE MR IR

height

FlE
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<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta name="author" content="Yeeku.H.Lee(CrazyIt.org)" />
quiv="Content-Type" content="text/html; charset=GBK" />
<title> HRRIMIMMEL MBS </title>
<style type="text/css">
/* WEBRIAM CSS RER */
#container{
text-align: center;
margin: auto;
width: 750px;

)

#container>div {
border: 1px solid #aaf;
text-align: left;
/* B E ATML R widch JEIEEIRIAKE */
box-sizing: border-box;
-moz-box-sizing: border-box:
border-radius: 12px 12px Opx Opx;
background-color: :
padding: Spx;

1
divileft

divimain {
width: 450px;

|

diviright {
width: 750px;
float: left;
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person =

{

name : 'yeeku',

gender : 'male’,

/4 TSON B ks — AN m ik
son : (

name: 'nono’',
grade:1
b
/ /1M Js0oN fy person FHESAL NIk
info : function()
{

document.writeln ("##4: " + this.name + "{#5|: " + this. gender);
)
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<h2> FHHHIL </h2>

<audio controls>
<U-- MBS RYOEFRIE & B SR SO -—>
<source src="demo.ogg" type="audio/ogg" media:
<source src="demo.mp3" type="audio/mpeg"/>
<source src="demo.wav" type="audio/x-wav"/>

</audio>

"aaa"/>
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| MR Internet Explorer 9 Firefox Opera Chrome
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AT
</div>
<div id="main">
<n2>BEAKFAHi</n2>

o HMETURAZ. . .

</div>
<div id="right"s>
<h2>A A FA</h2>
<ul>

AT A A

</ul>
</div>
</div>
</body>
</html>
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<title> Filig#s </title>
<script type="text/javascript">

17 5E SHERIBIFif1 % 5K

var musics = [
“demol.ogg
"bormb. 0gg"
"arrow.oge
love.ogg",
"song.ogg",

1:
/1 5E SEAEHRTI TS SCAFRI R 5|
var index = 0;
/) SRR NIRRT 2
var playType;
window.onload = function()
{
var typeSel = document.getElementById("typeSel");
/] SRR RS AT, SO
typeSel.onchange = function ()
{
window.playType = typeSel.value;
)
var player = document.getElementByTd ("player");
/7 BUH AR RS A EHO
player.src = musics[index];
player.onended = function ()
{

if (playType

(
/1 HH—AHHLE
index = Math.floor (Math.random() * musics.length);
7/ BHURIBC O

player.src = musics[index];

"random")
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<script type="text/javascript">
var myObj = new Object();
myObj.name = ‘yeeku';
myObj.age = 29;
11 RGN ik
myObj.info = new Function ("document.writeln ('%{#fj name B{k: ' + this.name) ;"
+ "document.writeln('<br />');"
+ "document.writeln ('Xf#f age Ji#E:' + this.age)");
document .writeln ("<hr / >");
myObj .info () ;
</script>
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<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=GBK" />
<title> FIRMAKEIE </title>
<style type="text/css">
div>div{
background-color: #aaa;
display:list-item;
list-style-image:url (£1.gif) ;
list-style-position:inside;

}
</style>
</head>
<body>
AT R D 51 i
<div>
<div>#(JIE Java iff X</div>
<div>$8iist Java EE fMbRISiR</div>
<div>#i#f Android i X</div>
<div># it Java EE ol geak</div>
</div>
</body>
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<script type="text/javascript">
/1 IR
var myObj = new Object();
11 HER G
myObj .name = 'yeeku';
myObj.age = 29;
// G4
function abe ()

{
document.writeln ("3{%ff) name f@#£:" + this.name);
document.writeln("<br />");
document.writeln ("% age f%:" + this.age);
Y
/1 ¥ CAT I R BOR N Ry B 7 v

myObj.info = abc;
document .writeln ("<hr />");
VA iiViEe
myobj.info () ;

</script>
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11 JxGIms i

myobj.info = function abe()

{
document . writeln ("X % name J{HE
document.writeln ("<br />");
document .writeln ("X{#f age Jifk:" + this.age);

+ this.name);





OEBPS/Image00199.jpg
amw [E]
€9 [ erGipioncosmmAT OB






OEBPS/Image00442.jpg
et

€ [ C] fe/Gipubishicodes i1t cumer i

FFEm&RR

RS

FBD T FRIAICH

ELRR

EER

[EDmRIBATCH

EX

[EEARR IO

A LR R o

[E BRI

AT

[BRES TR






OEBPS/Image00684.jpg





OEBPS/Image00443.jpg
@media not|only #&¥M [ and B&FFHE 1+
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object =

{
propertyNamel
propertyName2

propertyvaluel,
propertyvalue2,
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J15E AR E AR
function Person(name, sex)
{
this.name = name;
this.sex = sex;

}
/ /8154 Pexson Sl
var p = new Person(‘yeeku’, ‘male’);
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<h2> TPHHRIR </h2>
<audio src="demo.ogg" controls>

PR B audio TH
</audio>
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<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<style type="text/css">

border: 1px solid black;
width: 160px;

ight: 70px;
}
</style>
</head>
<body>

11-scroll; ">k ythi</div>
<div style='"cursor:col-resize;">/KF- izt tr</div>
<div style="cursor:crosshair;">|F&)hr</div>
<div style="cursor:move; ">{tEH - F ik Hi</div>
<div style="cursor:help; ">#fji 5 Mk ihi</div>
<div style="cursor:no-drop; ">} JhF</div>

<div style="cursor:not-allowed"># L )ifi</div>
<div style="cursor:pointer;">FHJiHi</div>

<div rogress ; "> YL MMk iAR</div>
<div style="cursor:row-resize; ">z Hr</div>
<div style="cursor:text;">Y AL ti</div>

<div style="cursor:vertical-text;">%H X ARENHi</div>
<div ait; ">WIFHHER</div>

<div style="curso

<div > [f] LHE#h i ehR</div>
<div "> b, AHAHEE) K EER</div>
<div style='"curso; "> A AHER) K NER</div>
</body>

</html>
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alert(p);
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boxshadonfite [+
& /G publh/codes/ 107103 b shadow i cla B
on—shadow: ~L0px ~8px fpx #44d; (&
RED

bor-chadow: ~L0px Spx bpx #44

ox—shadow: ~10px Spx 6px #4dd, (T
)

—chadow: 105z 8px Gpx #440, (BT
)

por-shadow: bos-shadow: 103 8px
444, (E TR, FHREMBHER)

Pox-shadow: 10px Spx 20px #444, (&
W, SARSER)

pox-chadow: 10px Bpx 10px ~10px red;
(ETHE. SPRYEE)

bor-shadow: 10px 8px 20px 15px red,
CETH%, WARME)
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<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equiwv: ontent-Type" conten!
<title> box-shadow Jitt </title>
<style type="text/cs:
table {
width: 500px;
border-spacing: 10px;
box-shadow: 10px 10px 6px #444;

="text/html; charset=GBK" />

}

td {
box-shadow: 6px 6px 4px #444;
padding: 5px;
X
</style>
</head>
<body>
<table>
<tr>
<td>#3E Java X </td>
<td>#ilE Android f X</td>
</tr>
<tr>
<td>$t Java EE AL saR</ td>
<td>#{jf Android if X</td>
</tr>
</table>

</html>
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<script type="text/javascript">
11 AR, GREEEZ B
function change (argl)

{
AREAEFTE

11 XBHORAL *
argl = 10;
document . write ("HHATH argl ffiih: " + argl + "<br/>");

}

/7 5 AN x Wil 5

var x = 5;

/7 SR BRI Z 1T x 191

document.write ("HMAZA x WK: " + x + "<br />");

change (x) ;
document.write ("H¥MAZE x fK: " + x + "<br />");

</script>
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finline-blockfydiv
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<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content
<title> box-shadow Jift </title>
text/css">

text/html; charset=GBK" />

width: 300px;
height: 50px;
border: 1px solid black;
margin: 30px;

</style>
</head>

-10px -8px 6px H444
box-shadow: -10px -8px 6px #444; (% L]
<div style="box-shadow: 10px -8px 6px #444
box-shadow: -10px 8px 6px #444; (4i LBl
<div style="box-shadow: -10px 8px 6px #444
box-shadow: -10px 8px 6px #444; (K FPIE) </div>
<div style="box-shadow: 10px 8px 6px #444;">
box-shadow: 10px 8px 6px #444; (4i FHIsE) </div>
<div style="box-shadow: 10px 8px #444;">
box-shadow: box-shadow: 10px 8px #444; (4 PRI, A4
<div style="box-shadow: 10px 8px 20px #444;
box-shadow: 10px 8px 20px #444; (fi FHIY, BACHBUMFLE) </div>
<div style="box-shadow: 10px 8px 10px -10px red;">
box-shadow: 10px 8px 10px -10px red; (4 FBI, 4iDPILKIER) </div>
<div style="box-shadow: 10px 8px 20px 15px red;">
box-shadow: 10px 8px 20px 15px red; (fi FBIE, MABIEKIR) </div>
</body>
</html>

">
W) </div>

) </div>

BOIELRE) </div>
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<script type="text/javascript">
// 5EX Dog K%, WFTEXT Dog K
function Dog(name , age , bark)
(
// f§name, age, bark KB4 name, age, bark Sl
this.name = name;
this.age = age;
this.bark = bark;
/7 AERIN kR ECH Dog Sl X5 ik
this.info = function()
{

return this.name + "HjfF§¢%: " + this.age
+ ", EMNE:" + this.bark;
}
)
// gk Dog [y
var dog = new Dog ("HEW" , 3 , 'MEIE, ...
// @3k cat AL, RPRCat K
function Cat (name, age)

{

this.name = name;
this.age = age;

}

// Gk cat

var cat = new Cat("kitty" , 2);

// ¥ dog Sty info Jiiksr ik, Ml call JiHoki info Jrik

// JEILL cat iH#

alert(dog.info.call (cat)) ;

</script>
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<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=GBK" />
<title> JMAiJd </title>
<style type="text/css">
div#container{
width: 1100px;
border: 1px solid black;

}

diviicontent {
/* REEAN, UREREHMRE/
columns: 240px 3;
-moz-columns: 240px 3;
-o-columns: 240px 3;
-webkit-columns: 240px 3;

}
</style>
</head>

container">

"content">
- o AR A7
</div>
</div>
</body>

</html>
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<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=GBK" />
<title> sppifiifd </title>
<style type="text/css">
divicontent {

column-count: 2;

-moz-column-count: 2;

-o-column-count: 2;

-webkit-column-count: 2;

}
</style>
</head>
<body>

<div id="content">
<h2>BUERR A</ n2>
&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; AL Java 4 i 86 2
HAE Java FMAR: WAEHGE Java RRIEEIE TS, i
CHoEmEE, HUbLg%Eh2N, <or/>

&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; JAE Java Rl “HAFHRI " AR, VKBS A RS A E 4
o JOAE Java sgAlA. SOE Java G4 AN, HACE Java RSEURITEARL K 30 2506 €.

LU0 DA A
I Java 2] BRI, I RIA

. L)\

eIy BRREREI A KA AR AR .
</div>
</body>

</html>
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<script typ: text/javascript">

/1 EXEY, GRBHEE B8

function changeAge (person)
// %% person [fj age Ji{E
person.age = 10;
// %1t person () age JE{%
document.write ("EEHATH person ) age {fih: "

+ person.age + "<br />");

// ¥ person it PN (I h null
person = null;

// {#f] JSON ifiiksE X person tf %

var person = {age : 5};

// Hitli person [y age it

document.write (" 8210 person () age i h: "
+ person.age + "<br />");

11 R

changeAge (person) ;

/7 it R B G person SLhilY age Rtk

document .write (" i erson [f) age [ffiNh: "
+ person.age + "<br />");

document.write ("person %f%%: " + person);

</script>
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<script type="text/javascript">
/1 SEX A
var myfun = function(a , b
(
alert ("a Wifiift: " + a
+ "\nb [{ff{fE: " + b);
)
/7 Bk call () Jyiiahas ik il e 2
myfun.call (window, 12 , 23);

var example = function(numl , num2

(
// Tif%H arguments fREHH] example BEIN L A MIFTH 23
myfun.apply (this, arguments);

i
example (20 , 40);
/7 gy apply O ShaiH It AL

myfun.apply (window , [12 , 231); //®
</script>
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<!DOCTYPE html>

<html>

<head>
<meta http-equiv="Content-Type" conten
<title> run-in </title>

text/css">

border: 2px solid gray;
width: 200px;
height: 40px;
margin: 8px;

/* Yy div it
div {
border: 1px solid black;
width: 400px;
height: 60px;

SESCGAKE. BEEE. B/

)
</style>
</head>
<body>

<span style="display:run-in;">display:run-in</span>

<div>block ffj div</div>
<span style
<div styl
</body>
</html>

display:inline-block

text/html;

display:run-in;">display:run-in</span>
">inline-block ffj div</div>

charset=GBK" />
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<script type="text/javascript">
function Person(name)

§

this.name = name;
// XA info Jjik
this.info = function()
{

alert ("fkffi name f&: " + this.name);
)

}
var p = new Person("yeeku

/7 WM p MBMY info ik
p.info() ;
var name = "Hlit4
// VL window Xf @it I # K I p X 4UY info Jyik
p.info.call (window) ;

</script>
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BEEIH . call (HR#F, 281, 2%2...)
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WHE . R (281, 2%2...) = @¥.call (AR, 281, 2%2...)
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© duckTypentmi

€ - C | O filey//G/publish/codes/13/139/duckTypentml ¥z X
BRAERI TR Sundefined

SRR TR S string
BRARI TR &boolean
SHET TR R object

BRI TRipersonfiihee B H: 25
EHAT HpersonfiiAeef@ H: 10
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<!DOCTYPE html>

<html>
<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content:
<title> H|ifsl </title>

}
div>div {

border: 1px solid #aaf;
/* B HTML 41fF width IR */
box-sizing: border-box;
-moz-box-sizing: border-box;

b

</style>

</head>
<body>
<div i

text/css">

ivicontainer {

border: 1px solid black;
i Spx;
600px;
height: 300px;
display: box:
display: -moz-box;
display: -webkit-bo:
box-orien
-moz-box-orient: vertical;
-webkit-box-orient: vertical;

"container">
<divspLH
<div>p4H

</div>
“</div>

<divsptH =</div>

</div>
</body>
</html>

"text/html;

2px 12px 0px Opx;

charset=GBK"

/>
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Person p = new Person();
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function changeAge (p)

{
p.setAge (34);
}
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<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=GBK" />

<title> ABIEILH LA </title>

<style type="text/css">

body {
margin:0px;

}
div#container {
display: box;
display: -moz-box;
display: -webkit-box;
width: 960px;
text-align: left;
}
#container>div {
border: 1px solid #aaf;
/* EE HTML Z1PF) width JRIEEISAIE */
box-sizing: border-box;
-moz-box-sizing: border-box;
border-radius: 12px 12px Opx Opx;
background-color: #£fc;
padding:5px;
}
</style>
</head>
<body>
<div style="margin:auto;text-align:center;">
<div id="container">
<div style="width:220px">

"width:500px; ">

- ABETUIN .
</div>
<div style="width:240px">

- - - AT
</div>
</div>
</div>
</body>
</html>
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<script type="text/javascript">
// 5 X% changerge, WHHE— S
function changeAge (person)
{
// B5ER person A%, 1iiH person () age Ji{% Nk number
if (typeof person == 'object'
&& typeof person.age == 'number')
1
77 AT R B e 2
document.write ("B ¥H4T i person (1 age fi%: "
+ person.age + "<br />");
person.age = 10;
document.write ("EHHITH person i age {ih: "
+ person.age + "<br />");

)
1/ EAERIIR, SREEAH
else
I
document.writeln ("SERMAHA" +
typeof person + "<br />");
}

}

17 Sy SRAIAS R i 7y 2 ek ¥

changeRge () ;

changege ('xxx');

changelge (true) ;

7/ KR TSON ik BIRS A%

p = {abc : 34);

changehge (p) ;

// R ISON Hik IR = 3%

person = {age : :

changeRge (person) ;
</script>
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<script type="text/javascript">
/7 5 XA

function Person(name)

{

this.name = na

)
/7 R new KT, %G1 Person J k)
var p = new Person('yesku');
// R p f Person KEsLfl, Nk
if (p instanceof Person!
document . writeln ("p J& Person fjhi<br />");
// Wi pjt Object S, U A A
if (p instanceof Object)
document.writeln ("p jt Object MSLHI") ;

25 ES

</script>
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<head>
<meta http-equiv: te:
<title> K4 </title>

Type" content="text/html; charset=GBK"

display: box.
display:
display
box-orient: horizontal;
-moz-box-orient: horizontal;
-webkit-box-orient: horizontal;

}
divsdiv {
border: 1px solid #aaf:
/* BrE HIML 4116 width EHiGibE */
box-sizing: border-box;
g: border-bo:
12px 12px Opx Opx:
}
</style>

</head>

container">

<div style="box-ordinal-group:2;-moz-box-ordinal-group:
-webkit-box-ordinal-group:2;">f* [ </div>

<div style="box-ordinal-group:1;-moz-box-ordinal-group:

-webki t-box-ordinal-group:1; ">} [ </div>
<div style="box-ordinal-group:2;-moz-box-ordinal-group:
-webkit-box-ordinal-group:3; ">} [| “</div>

</div>

</body>

</html>
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© transtezhimi
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<script type="text/javascript">
function test ()
(

alert ("H—AESHK test BU;")

)
/7 G THISE S0 R0 2 8 i T 5 S e 5
function test (name)
(

alert ("$E_AMif name ZXfY) test lEL: " + name);

)
1/ BRI NS,
test();

</script>

ABHI test W¥
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<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=GBK" />
<title> /EAJE </title>
<style type="text/css">
divkcontainer(
margin:auto;
width: 840px;
border: 1px solid black;

}

div#content {
/* BEEHE UAEREHNS
columns: 240px 3;
-moz-columns: 240px 3;
-o-columns: 240px 3;
-webkit-columns: 240px 3;
/* BEREEZEKEE*/
column-gap: 50px;
-moz-column-gap: 50px;
-o-column-gap: 50px;
-webki t-column-gap: 50px;
/* BEEHZEKSRE/
column-rule: 10px inset #aaa;
-moz-column-rule: 10px inset #aaa;
-o-column-rule: 10px inset #aaa;
-webkit-column-rule: 10px inset #aaa;

}

</style>
</head>
<body>
<div id="container">
<div id="content">
- BT .
</div>
</div>
</body>
</html>
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public void changeAge (Person p)
{

p.setAge (34) ;
}
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<script type="text/javascript">
function changeAge (person)
§

if (typeof person ‘object ')
{
/1 BB H) age JRTE
person.age = 10;
/i B H age JRYE
document . write ("HHHAT person () age fih: "
+ person.age + "<br />");
}
else
(
alert ("BYKKAMA:" + typeof person);
}
)
changeAge () ;
</script>
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SBAUTHE undefined
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<!DOCTYPE html>

<html>

<head>
<meta http- equlv i
<title>

"text/html; charset=GBK" />

-Type" conten

/* B divig

SHLHE */

divi
</style>
</head>
<body>
<input type="button" valu

document .getElementById('testl') .style.display
button” value="@i"
document . getElementById (' testl') .style.display=

none’ ;"/>
<input typ

onclicl
<div id="testl
A display $ibixi S @Ak
</div>

/>

button” valu

document .getElementById('test2') .style.visibility ='hidden';"/>

<input type="button" valu
onclick="document.getElementById('test2') .style.visibility ='visible';"/>

<div id="test

i) visibility awmm

</div>

<hr/>

</body>

</html>

ARG
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<!DOCTYPE html>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=GBK" />
<title> overflow Jg{% </title>
text/css">

white-space: nowrap;
margin: 15px;

}
</styles
</head>
<body>
<div>
<h3>Fi R overflow fitk</h3>
U S 2 IS E 2SS 2 IS E
</div>
<div style="overflow:hidden;">
<h3>overflow:hidden; </h3>
IR

FIR

RS F IR T

<div style="overflow:auto; ">
<h3>overflow:auto;</h3>

0TI R ICT PRI T R TR T WL T
</div>
<div style="overflow-x:hidden">

<h3>overflow iden</h3>

s Eg e 2 &2 2 el eEs
</div>
<div style="overflow-y:hidden">
<h3>overflow-y:hidden</h3>
Wit S BRSBTS T A
</div>
</body>

</html>
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<script type

"text/javascript">

/7 5E XA

function outer ()

{

}

/1 TSRS 2
function innerl()
{
document .write ("JRIFE M 11111<br />") ;
i
1/ 58 SR e 3
function inner2()
{
document .write ("JRIFE M 22222<br />") ;
}
document .write ("JF#4
/1 ERECT RIS A
innerl();
// AERR T AR e 3
inner2();
document.write ("4iABIRSBEL. . .<br />");

STBERK. . .<or />");
H

document.write ("ifjff] outer Zfjj...<br />");
/7 AR R

outer();

document.write ("ififfl outer ZJF...<br />");

</script>
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R & Foverflow@tt
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loverflow:hidden;
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<script type:

ext/javascript">

115E X R R

function outer ()

{

}

/1 58 SR el 3
function innerl()
{
document . write (" 11111<br />") ;
}
/1 5E SR AR R 3
function inner2()
{
document.write ("fF#i# 22222<br />") ;
}
document.write ("FFHIRBMEL . . .<br />");
JRERI SRR RIS — AR R R B
innerl():
L RER SR SR AR R H
inner2();
document.write ("HHIIKHHEE . . .<br />");

document.write ("l outer 2 jjj...<br />");
1A R

outer () ;

/A R S 7 R B

innerl();
document.write ("#ifi] outer ZJ5...<br />");

</script>
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<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" conten
<title> iHHF% </title>
</head>
<body>
<p>BARBMNFAFE: <div id="result"></div></p>
<script>
// ] Worker JBhHLFIRITEL. WA TA
var worker = new Worker ('worker.js');
worker.onmessage = function (event

{

document .getElementByTd ('result') .innerHTML
+= event.data + ", ";
i
</script>
</body>
</html>

"text/html; charset=GBK"

/>
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PE html>

<meta http-equiv: ntent-Type" conten! ext/html; charset=GBK" />
<title> clip @k </title>
<style type="text/c

div {
position:absolute;
font-size: 30pt;:
border:2px solid black
background-color: #ccc:
width: 550px;
padding: 5px:
overflow:hidden;

1

</style>

</head>

<body>

<div style="top:0px; clip:rect(16px 400px auto 30px);">
rect (16px 400px auto 30px);</div>

<div style="top:120px; clip:rect(24px 480px auto 60px) ;">
rect (24px 480px auto 60px);</div>

<div style="top:240px; clip:rect(36px 520px auto 90px) ;">
rect (36px 520px auto 90px);</div>

<div style="top:360px; clip:rect(36px auto auto 120px);">
rect (36px auto auto 120px);</div>

</body>

</html>
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<script type="text/javascript">
11 5 SR Tt o B
var factorial = function(n)
{
/1 S n AR, AT R
if (typeof(n) "number")

{
/7 0T 1N, HHGERE 1
if (= 1)
{

return 1;

i
I M AT L, SR E
else
{

return n * factorial(n - 1);
}

1
17 SBEARREAN, HEER
else
{

alert ("HBRAR! ")
}

}

7/ R E

alert (factorial(5));
</script>
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<!DOCTYPE html>

<html>
<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=GBK" />
<title> {HHRML </title>

</head>

<body>

<p> B4 RIMFTAF: <div id="result"></div></p>
<script type="text/javascript">

var n
search:
while (n < 99999)
{

1;

1/ THERA T
n 4= 1;
for (var i = 2; i <= Math.sqrt(n); i ++)
{
7/ IRERB 0 BARYCD O WIFHANT T4 BeF
if (n % i == 0)
{
continue search;
¥
}

document.getElementById ('result') .innerHTML +=
}

</script>

</body>
</html>

o+,

")
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<style type="text/css">
div, span{
width: 300px;
height: 40px;
border: 1px solid black:
}
/% ¥ div jE%Ech inline HA */
body>divi
display:inline;
1
/* 4§ span JGEHECh block FHEA X/
body>span{
display:block;
}
</style>
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helloRE AFunctionftrue
hello T A ObjecttiBtrue
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<script type="text/javascript">
/1 SEX A
var test = function(name)
{
return "fR4f, " + name ;
}
// AR
var rval = test('leegang');
/1 KSR I H R
var obj = new test('leegang');
alert(rval + "\n" + obj);
</script>
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<!DOCTYPE html>

<html>

<head>
<meta http-equiv="Content-Type" conten
<title> JEMATHUN </title>

"text/html; charset=GBK" />

<style type="text/css">
div, span{
width: 300px;
height: 40px;
border: 1px solid black;
}
</style>
</head>
<body>
<div>div JEE—</div>

<div>div jLH =</div>
<span>span ji, ¥—</span>
<span>span ji, ¥ —</span>
</body>

</html>
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var n
search:
while (n < 99999)

(
11 TR T — A
n 4= 1;
for (var i = 2; i <= Math.sqrt(n); i ++)

{

/7 WRERLL n (RHCH 0, WUFFHFINT F AN
if (n % i==0)

{
continue search;

)
)
/1 RIITH
postMessage (n) ; 1/1®





OEBPS/Image00394.jpg
Firefox ~

e
€ > | [ file///GJpublish/codes/10/10.2/basic_boxhtml clin B

favieR—






OEBPS/Image00636.jpg
<script type="text/javascript">
7 EXAEE P ERET hello At
var hello = funccmn(name)

{

s

return name + "

}
// WA BOE T Y Function [sifi], 27N Object (5]
alert("hello 27} Function #{%:" + (hello instanceof Function)
+ "\nhello 27} Object %% :" + (hello instanceof Object));
alert (hello);
</script>
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<!DOCTYPE HTML>
<html manifest="event.manifest">
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=GBK" />
<title> applicationCache Jiff </title>
<script type="text/javascript">
var test = function()

{

var msg = document.getElementById("msg");
// Y applicationCache AN [IHFFF4H & JoA Wi 2%
applicationCache.onchecking = function ()

{

msg.innerHTML += "onchecking<br/>";
I
applicationCache.onnoupdate = function ()
(

msg.innerHTML += "onnoupdate<br/>";
Yi
applicationCache.ondownloading = function ()
{
msg.innerHTML += "ondownloading<br/>";
}i
applicationCache.onprogress = function()
{
msg.innerHTML += "onprogress<br/>";
}i
applicationCache.onupdateready = function()
{
msg.innerHTML += "onupdateready<br/>";
b
applicationCache.oncached = function ()
{
msg. innerHTML+="oncached<br/>";
Y
applicationCache.onerror = function ()
{
msg.innerHTML += "onerror<br/>";
Yi
}
</script>
</head>
<body onload="test ();">
<h2>#lik applicationCache §iff:</h2>
<div id="msg"></div>
</body>
</html>
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<!DOCTYPE html>
<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=GBK" />
i 4 </title>

display: list-item;
list-style-type: disc ;
margin-left: 20px;

}
div>div{
display: list-item;
list-style-type: square;
margin-left: 40px;
}
</style>
</head>
<body>
<div id="divi">
HUE Java (kR E 4

<div>HE Java i X </div>
<div>§i§f Android #f X </div>

<div>ERg Java EE MLRAISR</div>
</div>
<div i div2">

HE Java A%

<div>HE Java BEHI</div>

<div> RS </ div>

<div>HHE Java i</ div>
</div>

</body>
</html>
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<!DOCTYPE html>

<html>

<head>
<meta http-equiv="Content-Type" conten
<title> inline-table fi#i% </title>

text/html; charset=GBK" />

<style type="text/css">
td |
border: 1px solid black;
i
table(
width: 360px;
border-collapse: collapse;
/* WEEH RN inline-table i */
display: inline-table;
/* BRI */
vertical-align: top;
}
</style>
</head>
<body>
WA 2

<table style="">
<tr><td>fi(fE Java P X</td><td>HUE Ajax P </td></tr>
<tr><td>HUE XML i X</ td><td>Ji{fE Android iff X </td></tr>
</table>
R
</body>
</html>
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<body>

Al <input type="text" i

LAl

¥ <input type
<input typ:
<table id:
<script type

start" name="start"/><br/>
"end" name="end"/><br/>
count" name="count"/><br/>
4" onclick="cal();"/>

button" valu:
how"></table>
ext/javascript">

var cal = function()

{

/1 @RI start, end FAME

var start = parselnt (document.getElementByld ("start").value);
var end = parseInt (document.getElementById("end") .value);
var count = parselInt (document.getElementById("count").value);
/1 W start KF, %F end, MEHLR%RE

if (start >= end)

i

}
/1 JABhH % Worker Rf, AR TS, iR
var cal = new Worker ("workerl.js");
/1 5 XA Worker RFLHYHE
var data = {
start : start,
end : end

return;

0, [ P4 94

}:

// i) Worker FRHRAT M

cal.postMessage (JSON.stringify (data)) ;

// WiWi onmessage Jiik, KL workerl.js Xf{f) Worker £
cal.onmessage = function (event)

{

SRR

/1 JABHE worker Zifi, %A FHIHLAIR count A%

var rand = new Worker ("worker2.3js");

rand.postMessage ({result: event.data , count : count});
// WAl onmessage Jjik, I worker2 . 3s RN Worker LRLE RIS
rand.onmessage = function(event)

{
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<script type="text/javascript">
function Student(grade , subject)

{
1/ 5E XA grade S ik
/1 ¥ grade BB IR 1% I 1E
this.grade = grade;
/1 FEX—A> subject Kt
/1 ¥ subject JES MBI LKL

Student.subject = subject;

}
sl = new Student(S, 'Java');
with (document)

{
writeln('sl ffj grade Jif: ' + sl.grade + "<br />");

writeln('sl ffj subject Jiifk: ' + sl.subject + "<br />");
writeln('Student fj subject Jifk: ' + Student.subject + "<br />");

}

/7 K sl 3%y subject EHEI
sl.subject = 'Ruby’;

with (document)

{

i, HOYERN-—4 subject it

writeln('<hr />3 sl (f) subject BIEIR{EfG<or />');
writeln('sl [ subject Jilff: ' + sl.subject + "<br />");
writeln ('Student ) subject J#f: ' + Student.subject + "<br />"):

}
</scripts
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+ 31

i
</script>
</body>

b

i

var table = document.getElementById ("sh
/] HEGREBENNE
table.innerHTML = "";

// 3jH Rorker LEFLIE A Bl

var result = event.data;

var nums result.split(","):

/1 EXERBIAEL D)

var COLS NUM = 7;

for (var i =0 ; i <= (nums.length - 1) / COLS NUM ; i++)

{
11 BMAHEAT
var row = table.insertRow(i):
/1 I T A ICHE
for(var j = 0 ; j < COLS NUM &&
i * COLS NUM + j < nums.length - 1 ; j++)
{
71 FENRIOHs, IFHHICHE InnerHTML gt

row.insertCell(j) .innerHTML = nums[i * COLS NUM
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<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=GBK" />
<title> BEM </title>
<style type="text/css">
body>div{
text-align: center;
margin: auto;
1
div>div{
/* W% inline-block frbim, fi
display: inline-block;
border: 1px solid black;

text-decoration:none;
/* By block fbA, AVFEIERE, WE */
display: block;
width: 120px;
padding: 10px;
/* REBRAHRE */
background-color: #eee;
)
azhover {
/* BB AT S </
background-color: #aaa;
font-weight: bold;

)
</style>
</head>
<body>
<div>
<div><a href="http://waw.crazyit.org">§(} Java BiI</a></div><div>
<a href="http://www.fkjava.org">RAEHMAHTH</a></div><div>

<a href="http://www.fkjava.org/companyInfo. html">%FRilI</a></div><div>
<a href="http://www.crazyit.org">5JEHfi</a></div>

</div>

</body>

</html>
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<script type="text/javascript">
/] EPE XA, IFRARE LR R T AR S
/1 43 GERE T window X%
var hello = function(name)
{
document.write (name + ", fkj<br />");

}
// P\ window fER I, 1A hello Mi¥
window.hello ("HMEZE") ;
/1 EIL—AXB
var p = {
/1 SEXAHRE LERFURT p X%
walk: function()
{
for(var i = 0 ; i < 2 ; it++)
{
document . write ("f@@iE. .. ")
I
}

)
p.walk() ;
</script>





OEBPS/Image00884.jpg
onmessage = function (event)

{

17 BRI R

var data = event.data;

17 YRR A

var primeNums = data.result.split(",")
var randResult =

for (var i = 0 ; i < data.count ; i++

{

/1 WH— ARSI
var randIndex = Math.floor (Math.random()
* (primeNums.length - 1));

/7 BlibLih WA — AN

randResult += (primeNums(randIndex] + ",");
)
/7 RIENR, HEMRHB S Javascript A
// 3R Worker Xf%f) onmessage Fjik
postMessage (randResult) ;
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<script type="text/javascript">

// 5 X% Person

function Person(national, age)

{
// chis fEHRMA N 90
this.age = age;
// Person iy i A KL
Person.national =national;
/7 Bl var s AR R A
var bb = 0;

}
// @Ik Person WK pl: HALRE, FEiy 29
var pl = new Person('fi' , 29);
document .writeln ("@I3%—4 Person ##<br />");
/7 SRR pL AERAIE A
document.writeln("pl ffj age @ 4" + pl.age + "<br />");
document .writeln ("pl iy national J&#£ 4" + pl.national + "<br />");
document .writeln ("l Person i national Ji#k %"
+ Person.national + "<br />");
/7 $ithh bb ik
document.writeln ("pl ff bb Ji# 4" + pl.bb + "<br /><hr />");
// @3k Person [ =Rt p2
var p2 = new Person('%M' , 32);
document .writeln ("GIEH 4> Person A2 fG<br />");
/7 BURSH pL MERAIE R
document .writeln ("pl i age J§#k" + pl.age + "<br />");
document .writeln ("pl ffj national Ji#t%" + pl.national + "<br />");
/7 St p2 (AR E
document .writeln ("p2 ff age Ji#E4" + p2.age + "<br>");
document.writeln("p2 ffj national Ji#£%" + p2.national + "<br />");
U e AV IOEN 2
document.writeln ("ifizf Person ijjji nm\ national Jifkh"
+ Person.national + "<br />");

</script>
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<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content:
<title> list-item </title>
<style type="text/css">
/* B div Bl 1ist-item frHALER */

text/html; charset=GBK" />

div(
display: list-item;
list-style-type: square;
margin-left: 20px;
)
</style>
</head>
<body>

<div>fi(HE Java P X </div>
<div>#(fE Android #fX</div>
<div>Hsfitsk Java EE Ml SiMk</div>
</body>

</html>
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<script type="text/javascript">
X4~ each @
var each = function(array , fn)

{

for (var index in array)
{
// Lk window Jyililfi# KA £n B %
// index, array(index]jift% fn RMINZY
fn.call(null , index , array[index]);

}
}
// W] each L, BABRRMAL BoABRLEY
each([4, 20 , 3] , function(index , ele)
{
document .write ("#i" + index + "AMLESM: " + ele + "<br />");
i
</script>
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<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=GBK"
<title> RMHFEMAEA </citle>
<style type="text/css">
div>div {
display: table-row;
padding: 10px;

}
div>div>div(
display: table-cell;
border: 1px solid black;
}
</style>
</nead>
<body>
<div style="display:table;width:400px;">
<div style="display:table-caption;">#i{fE Java {kZH F5</div>
<div>
<div>HUAE Java f X</div>
<div>#iE Android yf X </div>
</div>
<div>
<div>HUIE Ajax if X </div>
<div>HIE XML iff ¥ </div>
</div>
<div>
</body>
</ntml>
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sifgrade/Eit: © i@ s1ifiE Studentii2
s1fsubject/BM: undefined
StudentMisubject BE: Java Rt , EElundefined
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Kifysubject@IHRERM.






OEBPS/Image00888.jpg
interface MessageEvent : Event {
readonly attribute any data;
readonly attribute DOMString origin;
readonly attribute DOMString lastEventId;
readonly attribute WindowProxy? source;
readonly attribute MessagePort([]? ports;
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// Wi window Xf %) alert Jyik
window.alert ("JRIRHS") ;

/7 AR p ARy walk Jyik
p.walk()
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{ti: <input type:
<input typ
<table id:
<script type:

start" name="start"/><br/>
end" name="end"/><br/>
#" onclick="cal();"/>

"text" i
"button" valu
how"></table>
ext/javascript">

var cal = function()

{

}i
</script>
</body>

// MEHPHRAR start, end BAME

var start = parselnt (document.getElementById ("start").value);

var end = parselnt (document.getElementById ("end") .value);

// W start KT, % end, WEBEEHLEE

if (start >= end)

{
return;

}

var cal = new Worker ("worker.js");

/] X B worker R NIHUE

var data = {
start : start,
end : end

}i

// T Worker ZEFEHRAC MR

cal.postMessage (JSON.stringify (data)) ;

cal.onmessage = function (event

{
var table = document.getElementById ("show")
/1 RGN
table.innerHIML =
// 3R Worker LRI [E ) ch
var result = event.data;
var nums = result.split(",
/1 XA BILE DT
var COLS_NUM
for (var i =
{

)i

0 ; i <= (nums.length - 1) / COLS NUM ; i++)
/1 EEIFAEAT
var row = table.insertRow(i);
/1 BRI T A HIGHE
for(var j = 0 ; j < COLS NUM &&
i * COLS NUM + j < nums.length - 1 ; j++
(

/1 HENNTCHE, IR B inner HTML JR
row. insertCell (j) .innerHTML = nums[i * COLS_NUM + ]
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<script type="text/javascript">
17 XA, R
function Person(name , age)

{
// ¥Z¥ name MIfIRE name R

this.name = name;

/1 5% age MR age JRTE

this.age = age;

1/ HEHGYRS info Jrik, MR HE 4 e EOkE X5k

this.info = function()

{
document.writeln ("RMJLF&: " + this.name + "<br />");
document.writeln ("REJ44MRE: " + this.age + "<br />");
Y
)
1/ il p X%
var p = new Person('yeeku' , 29);
// 7 info Jiik
p.info();
</script>
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<body>
#Hhfii: <input type

{f{: <input type="text"

AE(: <input type="text" i

<input type="button" value

<table id="show"></table>

<script type="text/javascript">
var cal = function ()

{

start" name="start"/><br/>
id="end" name="end"/><br/>
count" name="count"/><br/>

/7 ME PG start, end AT
var start = parselnt(document.getElementById("start").value);
var end = parselnt (document.getElementById("end") .value);
var count = parseInt (document.getElementById ("count") .value);
// W start KF. % T end, WHELHRZRE
if (start >= end)
{
return;
}
var cal = new Worker ("worker.js");
/1 5EXFEHALE Worker LA HIKUR
var data = {
start : start,
end : end,
count : count
1
// 1 Worker SRFEHANIE
cal.postMessage (JSON.stringify (data)) ;

</script>
</body>
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<!DOCTYPE html>

<html>
<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=GBK"
<title> HAAIfR </title>

<style type=

text/css">

body {
margin:Opx;
¥
divcontainer {
width: 960px;
margin: auto;
1
div>div {
border: 1px solid #aaf;

}

</style>
</head>
<body>

<div id="c

<div style
- RS

display: inline-block;
vertical-align: top;

/* BE HIML PR wideh JRIEQERIE */
box-sizing: border-box;
-moz-box-sizing: border-box;
border-radius: 12px 12px Opx Opx:
background-color: #ffc;
padding:5px;

ainer">
"width:220px">

</div><div style="width:500px;">

HEREH B

</div><div style:

RN
</div>
</div>
</body>

</html>

width:240px">

/>
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© functionClass2htm
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FFLR, 29
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onmessage = function(event)
{
71 AR R
var data = JSON.parse (event.data);
/7 il start 2¥
var start = data.start;
// Wi end ¥
var end = data.end;
/7 Yiti count B
var count data.count;

var result = "";

search:

for (var n = start ; n <= end ; n++)
{

for (var i = 2; i <= Math.sqrt(n); i ++)

{
/1 AR, n HRECH 0, RITFAHIT F— ¥
if (n % i ==0)
1

continue search;

1

}
/1 ARERB T
result += (n + ",");

# Worker 42

= new Worker ("subworker.js");

AEER 0 FHE NI B Y Worker ZfEdh
sub.postMessage ({result: result , count : count});
sub.onmessage = function(event)

{

/1 R, MRS Javascript AT
// Worker X% () onmessage Jjik
postMessage (event.data) ;.
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onmessage = function(event)

{

17 KBRS R

var data = JSON.parse
// Hili start ¥

var start = data.start;
// Wi end B3

var end = dat:
var result =
search:

for (var n = start ; n <= end ; n++)
(

rent.data) ;

end;

for (var i = 2; i <= Math.sqrt(n); i ++)

{
7/ WIRERCL n MARECH 0, WITFEHINT F— R
if (n % i ==0)
{

continue search;
}

¥

/1 FRARB T

result += (n + ",");
}
/1 RIEME, KeMRiTf Javascript ARG
// Worker A% onmessage Jitk
postMessage (result) ;
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JavaScript 1288
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<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=GBK" />
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<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" conten
<title> miEz) </title>
</head>
<body>
<a href="http://waw. fkjava.org" >SEM L E</a>
<img src="logo.jpg" alt="crazyit"/>
</body>
</html>

text/html; charset=GBK" />






OEBPS/Image00084.jpg
<!== Wl 2 B)a AE A I -->
<meta http-equiv="Refresh" content="2" />

<!-- % 2 BJ5 AFH M http: //www.crazyit.org -->
<meta http-equiv="Refresh" conten URL=http://www.crazyit.org" />
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<meta http-equiv="Set-Cookie"
content="name=value expires= Sat Sep 27 16:12:36 CST 2008, path=/" />
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<meta http-equiv="Expires" content="Sat Sep 27 16:12:36 CST 2008" />
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<meta http-equiv:

Pragma" conten

no-cache

>
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<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<meta http-equiv="Content-Type" conten

<title> base ji# </title>

<base target="_blank" href="http://www.crazyit.org" />
</head>
<body>

<a href='
</body>
</html>

text/html; charset=GBK" />

index.php">fi(JE Java JiHi</a>
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<head>
<title> HjF Java il </title>

<meta author" content="Yeeku.H.Lee" />
<meta website" content="http://www.crazyit.org" />
<meta copyright" content="2001-2008 crazyit.org" />

<meta Keywords" content="Java i}z, Java HRigiz" />

</head>
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<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equi
<title> HiE b
<style typ
/% g div iy iV GRGE T AN mycounter */
div>div{
counter-increment: mycounter;

="Content-Type" content="text/html; charset=GBK" />

¥
/X AE ALV B div JGERRTEITA HE ORI mycounter (14 */
div>div:before(
content: '#i' counter (mycounter , lower-greek) 'AK.';
font-size: 20pt;
font-weight: bold;

}

</style>

</nead>

<body>
<div>
<Qiv>IE Java PN </div>
<div>#(JF Android JfX</div>
<div>HAft Java EE (ukRHISR</div>
</div>

</body>

</html>
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<details>

<summary>3Hi</sunnary>

(BB LAY, ARA T A L .
</details>
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<head>
<meta http-equiv:
<title> new docum

="text/html; charset=GBK" />

<style type="text/css">

/% Y div @F h2 75
div>h2{

counter-increment: categorycounter;

; categorycounter */

}
/* Dy div )T div CHREX T — it Hia8: subcounter */
div>div{

counter-increment: subcounter;

1
/* 4 div 5F h2 TRMFHIA categorycounter HHBM—AH */
div>h2:before(
content: counter (categorycounter , georgian) '.';
font-size: 20pt;
font-weight: bold;

)
/* 1 div i) div R £ 52 X subcounter i #g */
div>div:before{
content: '#§' counter (subcounter , cjk-ideographic) 'A.';
font-siz 14pt;
font-weight: bold;
margin-left:24px;

}
</style>
</head>
<body>
<div>
<h2>JiffE Java fAF[E fi</h2>
<div>fifE Java P X </div>
<div>$iff Android jf X</div>
<div>#p R4 Java Aol R Sk </ divs
<h2>Jfhp F5</h2>
<div>struts 2.1 BURIHI</div>
<div>Javascript fUfifi</div>
</div>
</body>

</html>
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<body>

YT L :<meter value="120" min="0" max="220" low="0" high="160">
120</meter>T-K//Mif. <br/>

(L5456 L: <progress value="30" max="100">30/100</progress>

</body>
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<body>

<article>
<header>
<h2>FUERAEEIH G| A<mark>HIML 5</mark>HIJiRE</h2>
</header>
<p>

<mark>HTML 5</mark>j¢ [ R HTML #{5ii, <br/>
<mark>HTML 5</maxk> [ 5 T4 4 SR 1 TR PR, <br/>
X TEB AR, SO0 R4
<time datetime="2012-04-01">2012 44 fj</time>
G| A<mark>HTML 5</mark>[{j#iXiffi. <br/>
BUEGATETT 0 LU ) i<time datetime="09:00">F. | 9 fi</time>
Fl<time datetime="17:30">F4 5 f¥</time>. <br/>
FUEHKLEHT 4 T J4Fi<time datetime="2012-01-30T09:00">F H#J/\</time>
JF EHE, i Ji<time>2012-01-30</time>,
</p>

</article>

</body>
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/* Jgdiv 5 h2 5t ST /Nl ¥4 categorycounter
JFll] counter-reset M subcounter J{-# */
div>h2(
counter-increment: categorycounter;
counter-reset: subcounter;
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<body>
<figure style="border:2px solid black;padding:5px;width:500px">

<figcaption><b>HJE Java (A $5</b></£igcaption>
<img src="images/java.png" alt="JiJE Java yfX"/>
<img src="images/android.png" alt="#{Jf Android i}fX"/>
<img src="images/ee.png" alt="{%K4f Java EE {rdkRiff
</figure>
</body>

">
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<!DOCTYPE html>
<html>

<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=GBK" />

<title> :root (hAuHkM </title>
<style type="text/css">
ixoot {
background-color: #ddd;

}

body {
background-color: #888;
}
</style>
</head>
<body>

ST Java ik X <br/># itk Java EE fl Al sai<br/>
HUE Ajax Pk X<br/>HFE XML iff X <br/>
£ Java EE kT 9iHk<or/>HSE Android i X <br/>

</body>
</html>
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<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=GBK" />
<title> {M%T </title>
<style type="text/css">
/* Y3 div [9F div 53
div>div(
counter-increment: mycounter;

X T /it #: mycounter */

I
/* 18 div 9 div EHEM A mycounter B~ */
div>div:before(
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<a href="http://www.crazyit.org"><b>fijf Java EL#i</b></a><br />
<!-- FEFE ORI RN E -—>
<a href="http://www.crazyit.org"

target="_blank"><em>#{jf Java ffil}</en></a><br />
<!-- gl -->
http://www.crazyit.org"><img sr

alt="f{iE Java 81" /></a><br />
< TR EIRIRE S — AU -—>
<a href="text.html"> Y Ajk A fbbr%i</a><br />
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<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=GBK" />
<title> new document </title>
<style type="text/css">
/X ARGE N class JHE. no ) Aiv TG RN BN R A content JfERIRINE */
div>div.no:after{
content: url("buy.gif");

)

</style>

</head>

<body>
<div>
<div class="no">:
<div class="no">#i
<div># it Java EE fx
</div>

</body>

</ntml>

ava f X</div>
ndroid jfX</div>
l5eAR</div>
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<!DOCTYPE html>
1>
<head>
<meta http-equiv="Cont
<title> [RAHIERS </
</head>
<body>
<img src="img/logo.3pg" alt="H{f Java ffj Logo" /><br />
<!-- Xk, fE
<img img/logo.jpg" width="300" height="120"
"$JE Java ff) Logo" /><br />
I)“‘U'L (zUHmt[Jl%H*UMJ =5
"3
0" usemap="#test"
Logo" /><br />

nt-Type" content="text/html; charset:
le>

G B>

LHE R E S 2 A >

<area shape='circle" coords="57,55,25"
href="http://www.leegang.org" alt="leegang.org" />

<area shape='poly" coords="188,28,185,50,200,74,224,72,246,51"
href="http://www.crazyit.org" alt="crazyit.org" />

</map>
</body>
</html>
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<p>
<!-- {iH] abbr
FUE Tava L <abbr title="j{jf Java ## ">fkjava</abbr>,

<!-- {#iff] address 5 Uikt -->

FOEHA AL fE<address>] fij il A X 4k KB 4 3722 K8 3006-3011</address>
<!-- ffi] dfn @ XEAARTE >

<p>

<dEn>HTML</dEn>JLFf) O NRIIFRICH T .

</p>

<p>

AEISAI F iy & <br/>

<kbd>list -1</kbd><br/>

1 Linux i) Shell ff OV 20 Hat FATA SO, Hm A

i. </p>

E Java (R I, BEGEMEELAMRN AR NS, <or/>
WER kjava.org RMEHRE, ATHNFRGIAARK: <br/>

<!-- f#}] samp & SURELAAE -—>

<samp>

RAEBT i XXX BB X B0, 55 X0, BB XXX [, <br/>
HRUR B XXX,

</samp>

</p>

<i-- fH] var g R R -->

<var>i</var>, <var>j</var>. <var>k</var>il i [l F{ER M A AR
<!-- {§Hf] del fil ins RfEir -—>

<p>Android f£—/ <del>FFR</del><ins>FFlf</ins> (M FHL. P4 i 1
</body>

RYi</p>
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<!DOCTYPE html>

<html>

<head>
<meta http-equiv="
<title> it
<style type="text/css">
/* XA div IR CSS B */
div {

tent-Type" content=

width:300px;
height:30px;
background-color: #eee;
border:1px solid black;
padding:10px;

}
/% XA Ad Rk div TEEEFR oSS R */
div[id] {

background-color:#aaa;

}
/* XA 1d BEEEE xx () div TR css R */
diviid*=xx] {

background-color: #999;

}
/% 447 id BHEMLL xx k1 div TEEMERY css L */
divlidr=xx] {

background-color: #555;

color:§££f;

}
/* XA id BT xx ) div SRR K css R */
div[id=xx] {

background-color:#111;

color:§£££;
¥
</style>
</head>
<body>

<div>EAH IR div E#</div>

<div it d Jitkly div G gE</div>

<div id="zzxx">id (LA xx FEA R div i</ div>
<div id="xxyy">id J§{#ELL xx FFkM div G </d

<div id="xx">id JA{E(ENh xx ) div G EE</div>

</body>

</html>

text/html; charset=GBK"

/>
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<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=GBK" />
<title>ID #fi#i</title>
<style type="text/css">
/* A div EERERT csS FE */
div {
width:200px;
height:30px;
background-color: #ddd;
padding: 3px;

}
/% %t id ok xx (G FIRAE I css R +/
#xx {
border:2px dotted black;
background-color: #888 ;

)
</style>
</head>

) div JEgE</div>
<div id="xx">id JREEHN xx ) div EH
</body>
</html>

/div>
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/* 52 XBEEAT 40% I Mk */

408 {
-webkit-transform: scale(1.5);
background-color: #bbb;
border-radius : 10px;

i

/* 5 X EHEAT L00ZRT IRt */

100% {
-webkit-transform: scale(1);
background-color: e
border-radius : 10px

}
1

div>a:hover {
/* SREMIT kiava B */
-webkit-animation-name: 'fisheye';
/X AREBEEGIATINE */
-webkit-animation-duration: 3s;
/* fREBENEFERK */

—webkit-animation-iteration-count: infinite;

1

</style>
</head>
<body>
<div>

<a href="http: .crazyit.org" alt="crazyit">fi(jf Java Bi#i</a>

ava">FUER I </a>
fkjava">K FRA1</2>
fkjava">HUERRA</a>

<a href="http://www.fkjava.org" al
http://www.crazyit.org" alt

http://www.fkjava.org" alt:

</div>
</body>
</html>
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#idvalue {
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© fisheye
€« C  © file:///G:/publish/codes/12/12.3/fisheye.htm|

waw.crazyitorg
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<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=GBK" />
<title> Animation Z)ifj </title>
<style type="text/css">
/% SEX AR */
@-webkit-keyframes 'fkjava' (
/* SEXEHBFFRHAE KB */
0% {
left: 100px;

}
/* SEXBNEHAT A0%RT HIEBT */
0% {

left: 150px;

}
/* SEXEHEHAT 60%HT R */
60% (

left: 75px;

I
/* 5 BT 1008 R MK */

100% {
left: 100px;
}
}
/% Jydiv e X Css fEk */
div(
background-color: gray;
border: 1px solid black;
position: absolute;
left: 100px;
width: 60px;
height: 60px;
}
7% bR aiv JEFGE X CSS R */
div:hover
/* 3EEPT fxjava Fhis */
-webkit-animation-name: 'fkjava';
/* FRESBIAMATRIE >/
-webkit-animation-duration: 5s;
/* FRES A REN 1~/
-webkit-animation-iteration-count: 1;
}
</style>
</head>
<body>
<div>RUbRgkds. JFEhishimi</div>
</body>

</html>
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<!DOCTYPE html>

<html>

<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=GBK" />
<title> UAMAMISE </title>

</nead><body>
<span><b>}#l L £</b></span><br />
<span><i>@HA L £</i></span><br />
<span><b><i>HHAL A </i></b></span><br />
<span><em># 1AL A</em></span><br />
<big><span>k B FkA</span></big><br />
<p><strong>}# L A</strong></p>
<small><span>/\§ k3 4</span></small><br />
<div>¥ili L A<sup> L5 A</ sup></div>
<span>#ifi X A <strong><sub> F iz fl L 4</sub></strong></span><br />
<l-= fEXANERA GEWNBY H5) -—>
<bdo dir="1ltr">MZ [ HFIM L A</bdo><br />
<!-= JEE A A L) >
<bdo dir="rtl">M% [ ZHFILA</bdo><br />

</body>

</html>
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© Animationzh@ -
€ € Ofiley//G/publish/codes/12/12.3/Animationhtml ¥ | X,
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<img alt=android src="my images/android.png"/>
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<!DOCTYPE html>

<html>

<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
<title>3EApisE</title>

</head>

b — B bR R
<h1>H(JE Java PEX</h1>
<h2>JIE Android #f X </h2>
<h3>$% %% Java EE fALRiFIScH</h3>
<h4>FUE XML P X.</h4>
<h5>JIE Ajax PEX</h5>
<h6>% §i Java EE {p)VR 3 R</h6>
<!-- fih— kKL >
<hr />
<! WH=4 spanEN=H) ——>
<span>Tomcat</span><span>Jetty</span><span>Resin</span>
<!-- fihddT -->
<br />
<U-- YH=EA divEXEA >
<div>Tomcat</div><div>Jetty</div><div>Resin</div>
<!-- WH=A p EXEABEE -->
<p>Tomcat<p>Jetty<p>Resin

</body>

</html>

sk -->






OEBPS/Image00229.jpg
200px;
border-top: 3px solid $CCCCCC;
border-left: 3px solid #CCCCCC;
border-bottom: 3px solid #000000;
border-right: 3px solid #000000;">
FUAE Java (R P
</div><hr />
<table style="background-color: #0099bb
<tr>

>

<td style="background-color: #FFFFFE;
font-family: 'fffk GB2312';
font-size: 20pt;
text-shadow: -8px 6px 2px #333;">H(SE Java JEX</td>
<td># Java EE fbRVHYR</td>
</tr>
<tr>

<td style="background-color: #FFFFFF;
font-family: 'fffk_GB2312';
font-size: 20pt;
text-shadow: -8px 6px 2px #333;">HHY Java EE Al
<tA>HUIE XML Jf X </td>
</tr>
<tr>

<td style="background-color: #FFFFFF;
font-family: 'Hffk_GB2312';

font-size: 20pt;

text-shadow: -8px 6px 2px #333;">HUEAjax PEN</td>
Workflow if X</cd>

</tr>
</table>
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<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title> new document </title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=GBK" />
</head>
<body>
<img src=a.gif alt=§fi{><br>
<select size=f>
<option value=java>#(iE Java if X</option>
<option selected value=ee>#%iit%k Java EE fll/fisibi</option>
</select>
</body>
</html>
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E { ... } /* Hoh EARRAMM HTML TTHEL */
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© Animationshi®
€ -~ C O file///G/publish/codes/12/123/complexAnim.htmi
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<img al

ndroid src=my images/android.png/>
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Selector {
propertyl: valuel;
property2: value2;





OEBPS/Image00476.jpg
<!DOCTYPE html>

<html>

<head>
<meta http-equiv="Conte:
<title> fisheye </title>
<style type="text/css">

text/html;

Type" conten:

a:link {
text-decoration: none;
}
div>a{
display: inline-block;
text-align: center;
width: 120px;
padding: 8px;
background-color: eee;

2px solid black:
radius : 20px;

borde:
bordt

}
/% SEN AR Y/
@-webkit-keyframes 'fisheye' {
7% SE BT HRAR R */
0% {
-webkit-transform: scale(1);
background-color: #eee;
border-radius : 10px;

charset=GBK" />
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<input checke checkbox"/>
<input readonly="readonly" type="text"/>
<input disabled="disabled" type="text"/>
<option value="1" selected="selected">a</option>
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<!DOCTYPE html>

<html>

<head>
<meta http-equi
<title> Animation Zjij </ti
<style type="text/css">
/% SEX AW */
@-webkit-keyframes 'complex' {

* € XEBhEIF ALK */
0% {

onten

pe” conten

-webkit-transform: rotate(0deg) scale(1);
background-color: #£00;

)

/* SEXFEHEAT 40SH KB */

408 {

-webkit-transform:rotate (720deg) scale(0.1);

background-color: #££0;

}

/* SEXE)EHEAT BB AYKHMT */

80% {
-webkit-transform:rotate (1080deg) scale(4);
background-color: #£0f;

1

/* 5E X EB)EHAT 1008 HXEk */

100% {
-webkit-transform:rotate (0deg) scale(l);
background-color: #00f;

text/html; charset:

/>
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HTML 5

XHTML

checked checked="checked"
readonly readonly="readonly"
disabled disabled="disabled"
selected selected="selected"
defer defer="defer"
ismap

nohref nohref="nohref”
noshade noshade="noshade"
nowrap nowrap="nowrap"
multiple multiple="multiple"

noresize

noresize="noresize"
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<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=GBK" />
<title> JLHEHEM </title>

<style type="text/css
/* 5E XA div TGFERMEHI CsS R */
div{

background-color: grey;
font: italic normal bold l4pt normal EW_GEZBIZ:

}
/* XX p THEEIEFR CSS FER */

Pl
background-color: #444;
color:#££f;
font: normal small-caps bold 20pt normal %k
}
</style>
</head>
<body>
<div>div WifICF</div>
<p>p WIFLF</p>
</body>

</html>





OEBPS/Image00474.jpg
/* g aiv ngE X CsS fEK */

div{

3

background-color: gray.
border: ipx solid black;
position: absolute;
left: 160px;

to 120px;

width: 60px;

height: 60px;

/% Dl RARRER div LR E X CsS HE */

div:hover {

/X ABEHRIT Exjava i */
-webkit-animation-name: 'complex’;
/* ARESE AT I */
-webkit-animation-duration: 8s;

/X ARESE IR YE N L */
-webkit-animation-iteration-count:
}
</style>
</head>
<body>
<div>fl . FFafEni</div>

</body>
</ntml>

ik
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<body>
<!-- flf] q 2R BUEHE I CAR-->

<p>fitfE Java (fi#ji<q cite="http://www.fkjava.org">FUERABM, HARMEL</>
Bl R FTATRUE Java BT AR </p>

<div>

<t-- {iifil blockquote 7R —BLK 31 X A-->

<blockquote>

WEARAAE, —E—AEBEE. or>

FEAEBEAS B, B LIEHES. <or>

Wi A BB, KEEBEEEME. <or>

AR RIEAZ, FR MR B8R, </blockquote>

PP NSRBI A, T B e, IEAJEE B, EICELL#. </div>

<p>
<cite> (EHHI) </cite>, <cite> (KRE) </cite> i[5y Sl (A7 X B i i . </p>
<p>
FIiARRS5E X T —4 Java 2%; <br>
<code>

public class Cat<br>

{<br>

private int name = "garfield";<br>

}<br>
</code>
</p>
<!-- pre EHRAFMARRL “FikUL" XA-->
<pre>

public class Cat

{

private int name = "garfield";
}
</pre>
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<!DOCTYPE html>

<html>

<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=GBK" />
<title>fAHHBRR</Title>

<style type="text/css">
/% P Al TEHRAEM CSS R */
div {
width:350px;
height: 60px;
background-color:#ddd;
margin:Spx;

b
/* XabF div 2 A H class @y a MIGHR K CSS FEA*/
div .a {
width:200px;
height:35px;
border:2px dotted black;
background-color:#888;
}
</style>
</nead>
<body>
<div>E A B IER div JER</div>

<div><section><div class="a">4&F div ZHH class Jifth a #9jG%</div></section>
</div>
<p cl
</body>
</ntml>

a">P AT div 2, (H class Jitk) a MG %</p>
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Selectorl Selector2 {...} /* Mt Selectorl, Selector2 #fi &4 MMk as */
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<script type="text/javacript">
/1 BEsE XAt a
a = "Hello JavaScript";
/7 AT SR TERER H a ffE
alert (a);

</seript>
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ol
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Hello JavaScript
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\"/') (I vovostorwa.org/chect.

This document w;
Rewut: Passea, 2 wamming() L

i

st fleselction box above i you wish o re-valdate th uplosced
i noGase himl

Encoding: ook Tantoct autonsticaily) <
Doctype: HIMLS  [(dstect awtonaticsily)
RootElement: _fiml
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/* % id 0 xx iy p TCHBIEFA CSS HER */
phxx
border:2px dotted black;
background-color: #888;
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type="text/javascript"></script>
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<img src="a.gif" alt="a"></img>
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E#idValue { ... } /* JhE RAMM HTML J0#E */
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/1 — AR HE
alert ("Jilik") ;
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<meta charset="gb2312

/e
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[E] .classValue { . } /* Jh E AN HTML J6#E */






OEBPS/Image00486.jpg
AL, 30k, 3. kAREISGE
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<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title> new document </title>
<meta http-equiv="Content-Type" conten
</head>
<body>
<p>fUIE Java i X</P>
</body>
</html>

text/html; charset=GBK" />
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2;
VRIS AT IEESE,  BIAESEARIEST
var ¢ = a + 2;
/ /4t o il ¢ [fl
alert (b + "\n" + ¢);
</script>

A Z ST
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<script type="text/javascript">
// BAEWAER a

var a ;

/7 %G a WU, WS a MBARREh iR E
a = true;

/) AT S RAEHER Y a B

alert(a);

</script>
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<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" />
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<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=GBK" />
<title>class HHFMHlit</title>
<style type="text/css">
/* XA class Jy myclass (G ERIERM CSS R */
.myclass {
width:240px;
height:40px;
background-color: #dddddd;

}
/* %f class % myclass ff) div JGRIRIEME CSS BER */
div.myclass {
border:2px dotted black;
background-color:#888888;
}
</style>
ad>
<body>
<div class="myclass">class Jifk ) myclass (i) div jo#</div>
<p class="myclass">class i}t myclass i p jG#</p>
</body>
</html>
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/1 —WEXT a, b, c =A%R

var a , b, c;
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<input readonly type="text"/>
<input disabled type="text"/>
<option value="1" selected/>





OEBPS/Image00479.jpg
<body>
<a hre

javascript:alert('iZfT JavaScript! ') ;">jiz{f JavaScript</a>
<script type="text/javascript">
alert ("B #5E{TH Javascript! ") ;
</script>
</body>
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<p>JIE Java iJF X
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<!DOCTYPE html>
<title>test</title>
<>

<ol>

<li>aaaa

<1i>bbbb

<li>cccee

<img src="a.gif" alt:
</ol>

a"/>
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name : 'ffitff Java EE LIS,
price : 99,
author : 'yeeku'
1
1;
// [http://localhost:8888/target Kkl
targetWin.postMessage (data
"http://localhost:8888/target"”

, /1D
}
)
// iliit onmessage WU PRIT AL S O AR REHT R
window.onmessage = function(ev)
{
/1 8RR E AR A R SRS (Pl hep: //localhost: 8888 (fyy
if (ev.origin != "http://localhost:8888")
{

return;
|

var show = document.getElementById("result”);

/1 BRiE
show.innerHTML = ("fEHRpEBR: <br/>"
+ "i%; " + ev.data.name + "<br/>"
+ "#tk: " + ev.data.price + "<br/>"
+ "™fE#: " + ev.data.author + "<br/>");
}:
</script>
</head>
<body>
<a href="#" onclick="chooseBook () ; ">H & fi</a>

<div id="result"></div>
</body>
</html>





OEBPS/Image00895.jpg
<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=GBK" />
<title> jEHH i </title>
<style type="text/css">
body>table {
width:480px;
border-collapse: collapse;

}
td, th {
border: 1px solid black;
}
</style>
<script type="text/javascript">
var srcWin , srcorigin;
var chooseItem = function(td)
{
var currentRow = td.parentNode.parentNode;
srcWin.postMessage (
{

name: currentRow.cells[0].
author: currentRow.cells[1]
price: currentRow.cells[2].i:
} . srcorigin);
window.close () ;

erHTML ,
innerHTML ,
THIML
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[ wxisizng
L 3 € | ® localhost:8888/source/source.html w A

KB [RERHRATL

http://localhost :8888(E ¢ T{H 8. Of#IHE, XER
http://localhost :8888/target/target. html
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<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<meta nam

<meta http-equiv="Conte:
<title> #E#ME P </title>

<script type="text/javascript">

var chooseBook = function()

{

Lee(CrazyIt.org)" />
"text/html; charset=GBK" />

"author” content="Yeeku.H
ype" conten

/1 AF—AFHED

var targetWin=window.open ('F
/chooseBook.html', ' blank', 'width=510,height=300"');

/1 SRS ORIRGER, FEE DRI

targetWin.onload = function ()

{

/localhost:8888/target

var data = [
«
name : 'jigfE Java ¥,
price : 109,
author : 'yeeku'

name : 'ji(Jf Android #EY',
price : 89,
author : 'yeeku'
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(ev)

/1 Jamg R Al R4 SR (AUl htep: //localhost: 8888 Ay R)
if (ev.origin != "http://localhost:8888")
{
return;
3
srcWin = ev.source;

srcorigin = e
/1 BB A ICRR
var books = ev.data;

var bookTb = document.getElementById("bookTb") ;
for(var i = 0 ; i < books.length ; i+

{

in;

Rl

var row = bookTb.insertRow (i) ;

row.insertCell (0) .innerHTML = books[i].name;
row.insertCell (1) .innerHTML = books[i] .price;
row.insertCell (2) . innerHTML = books [i] .author;
row.insertCell (3) .innerHTML = "<input name='choose' type='radio'"
chooseItem(this);'/>";

15
</script>

</head>
<body>
<table>
<tr>
<th>@E13%</th>
<th>fi</th>
<th>{E#</th>
<th>if#E</th>
</tr>
<tbody id="bookTb"></tbody>
</table>
</body>

ml>
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<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<meta name="author" content="Yeeku.H.Lee (CrazyIt.org)" />

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=GBK" />

<title> FEICRYRIRN QBN </title>

<script type="text/javascript">

window.onmessage = function (ev.

{

/1 7R SR AL 95 SO . (S hetp://1ocalhost: 8888 i)
if (ev.origin != "http://localhost:8888")
{

return;
Il
document.body.innerHTML = (ev.origin + "f&KTi4H:" + ev.data);
7/ TR B B[ £ L
ev.source.postMessage ("[EIf4/, XERL" + this.location
. ev.origin) ; //©
Vi
</script>
</head>
<body>
</body>
</html>
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I K% B - Google Chrome.
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<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta name="author" content="Yeeku.H.Lee(CrazyIt.org)" />
<meta http-eq Content-Type" content="text/html; charset=GBK" />
<title> PECRIRIELIE </title>
<script type="text/javascript">
var send = function()

{

7/ AF—AFHEN

var targetWin=

indow.open ('http://localhost:8888/target/target. html'
'width=400, height=300"); //@

ISR SE RN, 3% 0 R %)
targetWin.onload = function ()
{

// Fhttp://localhost:8888/target 4k
targetWin.postMessage (document.getElementById ("msg") .value
, "http://localhost:8888/target") ; 11@

}

}

/7 it onmessage YT B T HLAL B D A% R AT

window.onmessage = function(ev)

{
/7 R
if (ev.ori
{

fih s 44 (94 SCR4 3 8. (S http://localhost: 8888 (i
"http://localhost:8888")

return;
}

var show = document.getElementById("show");
/1 BIRHR
show.innerHTML += (ev.origin + "f£3kKTj

" + ev.data + "<br/>");

17
</script>
</head>
<body>
e <input type
<button onclick="send();">%
<div id="show"></div>
</body>
</html>

5" name="msg"/>
it fi</button>
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GET / HTTP/1.1
pgrade: websocket

[Connection: Upgrade

ost: 127.0. 0. 1:30000

igin: null

ISec—WebSocket—Key: Y+uAD3y3/9CNHHaZ5BmbsA==
Sec-WebSocket-Version: 13

lsecKey = Y+uAD3y3/9CNHHaZ5BmbsA==
lsecAccept = 9C4vQJcBGOqyNdh6Xt4sYdSVEfU=
R F K 36

&IWWW& RAFERAEE 0
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// 1i#fs WebSocket iR () SecKey it-#§f SecAccept
private String getSecWebSocketAccept (String key)
throws Exception

{

String guid = "258EAFA5-E914-47DA-95CA-CSABODCESBLL";
key += guid;
MessageDigest md = MessageDigest.getInstance ("SHA-1");
md.update (key.getBytes ("IS0-8859-1") , 0 , key.length());
byte[] shalHash = md.digest();
BASE64Encoder encoder = new BASE64Encoder ();
return encoder.encode (shalHash) ;

)

public static void main(String[] args)
throws Exception

{
new SimpleServer();

)
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JavaScript 128§
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<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" conten
<title> {#iff] WebSocket jfif§ </title>
<script type="text/javascript">
// 3k webSocket %%
var webSocket = new WebSocket("ws://127.0.0.1:30000");
webSocket.onopen = function()

{

ext/html; charset=UTF-8" />

// Yy onmessage FHIGEE N, o
webSocket .onmessage= function(event)

{

/1 BHOFEARI B
document . getElementById ('show') .innerHTML
+= event.data + "<br/>";

¥
b
var sendMsg = function(val)
{

inputElement.value = "";
}
</script>

"width:600px;height:240px;
ow-y:auto;border:1lpx solid #333;" id
text" size="80" id="msg" name="msg"/>
button” value="%i%" onclick="sendMsg();"/>

how"></div>

<input type:
<input typ
</body>
</html>
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public class ChatServer
{
/7 EFPA % S Socket
public static List<Socket> clientSockets
= new ArrayList<Socket>():
public ChatServer ()throws IOException
{
// filgk Serversocket, HE&HEZRE S IRER:
Serversocket ss = new Serversocket (30000);
while (true)
{
/1 BRE P
Socket socket = ss.accept();
/1 $§% 3 Socket FHE| clientSockets K4
clientSockets.add (socket) ;
/1 RBhER
new ServerThread(socket).start();
}
}
public static void main(String[] args)
throws Exception
{
new ChatServer();
}
}
class ServerThread extends Thread
{
private Socket socket;
public ServerThread(Socket socket)
{
this.socket = socket;

}
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public class SimpleServer

{

public SimpleServer()throws Exception

{

// @3k serversocket, Wifk BRI
ServerSocket ss = new ServerSocket(30000);
/1 S P
Socket socket = ss.accept();
// 3% socket df M AR
InputStream in = socket.getInputStream();
// 18%) Socket X} M AY4H
outputStream out = socket.getOutputStream();
byte[] buff = new byte[1024];
int count =
string reg
7/ SHEE, MRS WwebSocket ff) “BF"
count = in.read (buff);
/1 AR B B T
req = new String(buff , 0 , count);
System.out.println ("{&Fi " + req);
// #H webSocket (f) key
String secKey = getSecWebSocketKey (req):
System.out.println("secKey = " + secKey):
String response = "HTTP/1.1 101 Switching Protocols\r\nUpgrade: "
+ "websocket\r\nConnection: Upgrade\r\nSec-WebSocket-Accept: "
+ getSecWebSocketAccept (secKey) + "\r\n\r\n";
System.out.println("secAccept = " + getSecWebSocketAccept (secKey)):
out.write (response.getBytes()):
// FEWEI WebSocket Rikid RnyHHE
count = in.read(buff);
System.out.println("fEF%: " + count);

/x
[ WebSocket Rikid R EHEMA T & M b
AR5 3~6 AR IRIBHER
MG T AT R R IR B MR
TRBERLIF B 5 3~ 6 A4 T i itk AT 7 b

27

for (int i =0 ; i < count - 6 ; i++ )
{

buff[i + 6] = (byte) (buff[i % 4 + 2] ~ buff(i + 6]);
}
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}

/7 SoREERCE A

System.out.println ("HlCMA%: " + new String(buff
, 6, count - 6 , "UTF-8"));

/1 BOEHAERS, AT RIS TR AT

byte[] pushHead = new byte([2];

pushHead[0] = buff[0];

String pushMsg F, WE|! WL webSocket HH

/1 BIBEAER, R RS EE Y K

pushHead[1] = (byte) pushMsg.getBytes("UTF-8").length;

17 BIBRBEAFAT

out.write (pushHead) ;

11 R

out.write (pushMsq.getBytes ("UTF-8")) ;

// M socket

socket.close();

// %M Serversocket

ss.close();

// 3R webSocket i K SecKey
private String getSecWebSocketKey (String req)

{

//HRENRIER, KL Sec-WebSocket-Key: JGIMIANE

Pattern p = Pattern.compile ("~ (Sec-WebSocket-Key:) .+",
Pattern.CASE INSENSITIVE | Pattern.MULTILINE);

Matcher m = p.matcher(req);

if (m.find())

// iR} Sec-WebSocket-Key
string foundstring = m.gr
return foundstring.split(

0:
) [1].trim();

return null;
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interface WebSocket : EventTarget (
readonly attribute DOMString url;
// readystate Al
const unsigned short CONNECTING = 0;
const unsigned short OPEN =
const unsigned short CLOSING = 2;
const unsigned short CLOSED = 3;
readonly attribute unsigned short readyState;
readonly attribute unsigned long bufferedAmount;
/7 BT ARSI R T 28
[TreatNonCallableAsNull] attribute Function? onopen;
[TreatNonCallableAsNull] attribute Function? onerror;
[TreatNonCallableAsNull] attribute Function? onclose;
readonly attribute DOMString extensions;
readonly attribute DOMString protocol;
11 KM EERRR T %
void close ([Clamp] optional unsigned short code, optional DOMString reason);
/7 MRS R O I 25 B
[TreatNonCallableAsNull] attribute Function? onmessage;
attribute DOMString binaryType;
void send(DOMString data);
void send(ArrayBuffer data);
void send(Blob data);
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<body>
<script type="text/javascript">
// Blgk WebSocket 4
var webSocket = new WebSocket ("ws://127.0.0.1:30000") ;
// 5 WebSocket LI AIEREIN il K %6 3
webSocket .onopen= function ()
{

alert ("CATIRERL")
11 FREMB
webSocket . send ("R EFIER/FHH L") ;

}

// 3 onmessage H
webSocket . onmessag
{

ST, HOGH R

function (event)

11l
alert ("ieF

MSUE: " + event.data);
}
</script>

</body>
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<body onload="stack() ;">

<script type="text/javascript"s>
/1 HRESERERIT
var statusText = " XMBNHEARA R LS -
var out = "
/1 By
var pause
/1 B
var animatewidth = 20;
var position = animateWidth;
var i =0 ;
var stack = function()

{

if (statusText.charAt(i) !
{

"oy

out = nr;
/7 45 0 B 1-1 DRI T
for (var j = Jocta g 4t)
{

out += statusText.charAt(j);
1
17 3 IR
for (j = i; j < position; j++)

{

}

7/ 455 1 AFERIMB 7
out += statusText.charAt(i);

for (j = position; j < animateWidth; 3+%)
{

out += " ";

out = 7 =

1
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<!DOCTYPE html>

<html>

<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=GBK" />
<title> HifRabirh (R RMARER </title>
<script type="text/javascript">

115 XA AR
var x = "ARAER";
</script>
</head>
<body>

7¢ onclick ke i
<input type

<!-- P AR x 1 -->
<input type="button" valus
onclick=!
</body>
</html>
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<script type="text/javacript">
/7 XN 3.145 HFrF AR
var a = "3.145";
/7 TR, AR SRR
var b = a + 2;
17 AEFRISRGIH A e
var c = parseFloat(a) + 2;
alert (b + "\n" + c);
</script>
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<script type="text/javascript">
/7 3R H bR
var tab = document.getElementById("test");
11 MBI RS
var delrow = function()
4
if (tab.rows.length > 0)
{
/1 MBI E—1F
tab.deleteRow (tab.rows.length - 1);
)
}
/7 W FbR R RS — A

var delcell = function()

{
/1 IR AT
var rowList = tab.rows;
71 AR TG 4T
var lastRow = rowList.item(rowList.length - 1);
if (lastRow.cells.length > 0)
{
/1 BRI G —
lastRow.deleteCell (lastRow.cells.length - 1);
}
}

</script>
</body>
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function ()

/1 WRAIEIR
if (show.opti
{

ngth > 0)

77 MBI B — A IEIR
show. options[show.options.length - 1] = null;
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E=s:d

" FHEBER HfER R &
undefined “undefined” NaN false Error
null “null” 0 false Error
%3 Hfiisk NaN true String % %
Fots 0 false String #1%:
0 0" 0 false Number %} %
NaN "NaN" NaN false Number %} %
Infinity "Infinity" Infinity true Number %} %
~Infinity "~ Infinity" ~Infinity true Number 4%
At HACFR A% true Number %} %
true "true” 1 Ak Boolean 4%
false “false” 0 Kt Boolean 4 %
X% toString )i {f{ valueOf()toString )5 NaN true A%
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<body>

<input id="delrow" type:
onclic] /><br />

<input id= button” value:

onclick="delcell();" /><br />
<table id="test" border="1" style="width:400px;">

<caption>{ifff Java fkF</caption>
<tr>

utton” value="MRRFAEE 17"

"B IR A7 A f e

<td>HIE Java i X</td>

<td>BHY Java EE Ml Hsk</ ta>
</tr>
<tr>

<td>fE Ajax if X</td>

<td>% i Java EE fMPHISR</ta>
</tr>
<tr>

<CA>HE XML P X</ td>

3 ndroid yfX</td>

</tr>
</table>

e
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<script type="text/javascript">
/7 Ix‘rﬂ&m a

var a
/1 Fi window MBI a MA AR 2 LB
alert(window.a === a);

/7 Jg window xSt i

window.book = "J{JF Ajax PEX";

/7 ViRARAER, K “BUE Ajax PEX”
alert (book) ;

</script>
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<script type="text/javascript">
11 XA
var scope =
function test()

{

AL 5

/1 AR R A

// TRt scope JMA RIS ABU, HubAbiht) undefined
document.writeln(scope + "<br />");

// 5 X scope JaAett, AR AR RN

var scope = "JiAH"; 1/

// Pl scope fffif

document.writeln(scope + "<br />");

}
test();
</script>
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<script type="text/javascript">
/7 A D R R T
window.status=" [ & CRAERLF"

</script>
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<script type="text/javascript">
/1 SEXARAE R test
var test = "2RER";
// 5 X% checkScope
function checkScope ()
(

/1 5 A it
var test = "JAHAR

/7 S
alert (test);

}
checkScope () ;
</script>
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<script type="text/javascript">
function test (o)

AL 4 1 R A R

var i = 0;

if (typeof o == "object")

{
/7 SEXAERL 3, Ak ORI WA, AL 1 A
var j =5
for(var k = 0; k < 10; k++)
{

// W% JavasScript BARIGHSEH
7/ FTEA K (AR P R A B O, T AS AR R
document . write (k) ;
)
}
7/ BMEM T HIE, k RTHRATAAE
alert(k + "\n" + 3);
}
test (document) ;
</script>
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<body id="bd">
<a href="http://www.crazyit.org">§{jf Java B#i</a><br />
<img id="lee" src="http://www.crazyit.org/logo.jpg"
alt="#{}E Java JkH" /><br />
<form>
<input type="text" name="user" value
<input type="button" id='bn' value=
</form>
<script type="text/javascript">
// ik body JE %
alert (document.body.id) ;
7/ VikS AR
alert (document.links[0] .href) ;
// ik id 8 name % lee [}t
alert (document.images['lee'].alt);
/7 Vi B A
form = document.forms[0];
alert (form.innerHTML) ;
/7 ViR R S AN e R
alert (form.elements[0] .valu
// Vi id 5 name Jy bn
alert(form.elements['bn'].value) ;
// FHiffIS7E Internet Explorer 6 Hin[{T
alert (document.all['bn'].value);
</script>
</body>

" AHE" /><br />
/>
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<script type="text/javascript">
/7 SESCx IR
var x = -1,7976931348623157e308;
/7 TR x (1l
x = x -1e292;
/1 AP X ERER I % ML
alert (x);

</script>
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<script type="text/javascript">
17 EXy hIeh s
var y = -1,7976931348623157308;
/1 RN y (1l
y =y - 1e292;
/1 AT X ERER R v HfL
alert(y);
/7 MR ERER Ly PATSEARIE S i
alert(y + 3E3000);
// sEX aM Infinity
a = Number.POSITIVE_INFINITY;
// X b H-Infinity
b = Number.NEGATIVE INFINITY;
/7 AT R TERE R a+o Hf
alert(a + b);

</script>
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<script type="text/javascript">
// flml‘ﬁ'.u\.l E XA b

e=.
/7 AEPESE HER PO A AL

alert(b + '===' + c + '===' +d + '===' + e);
</script>
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<script type="text/javascript">
e1ezk (i ooy sceskall]
var str = "

// Jipj screen xr&mﬁrﬁmrr

for (var propname in window.screen)

{

str += propname + ": "

+ window.screen[propname] + "\n"
}

alert (str);
</scripts>
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JavaScript 18R

LENREELR:
availTop: 0
pielDepth: 32
availHeight: 870
height; 900

width: 1440
colorDepth: 32
availWidth; 1440
availLeft:0

S HTE S TAE.






OEBPS/Image00499.jpg
<script type="text/javascript">
/1 G@REWAE
var a , b;
/7 Hra . b MEARREEGRRG, SN 500
a = 5E2;
b = 1.23e-3;
/7 MR SR RE R A i a
alert(a + "\n" + b);
</script>
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<script type="text/javascript">
var loc = window.location;
var locStr = "jijffj location f
// 8 location X AR 1
for (var propname in loc)

{
}

alert (locStr);
</script>

f:\n";

locStr += propna:

" + loc(propname] + "\n"
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JavaScript 1188

Sqilocation/s B &

replace function ( { [native code] |

origin: fle://

assign: function (){ [native code] }

pathname: /G/publish/codes/14/14 8/location. htmi
host:

hostname:

port:

search:

hash:

reload: function 0 { [native code] }

href:file:///G:/ publishy codes/14/14 8/location.htr
protocl:fi
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<script type="text/javascript">
/1 X x REARHIEUE
var x = 1.7976931348623157e308;
7/ TR % B
x = x + le292;
/) A S RHERER H x (A
alert (x);
</script>
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<body>

VR4 5 4: <span id="name"></span>
<script type="text/javascript">

name = prompt ("WIAKMAT: " ")

document .getElementById ("name") .innerHTML = name;
</script>

</body>
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<script type="text/javascript">
/7 BAGE XA a

il Hic 2 BT
ik b

/7 GRS o B

b = 014;
/7 R TR 1 AN AR A
alert(a + "-==" + b);

</script>
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<script type="text/javascript">
S ET S S PRIN
var width = window.screen.width;
var height = window.screen.height;
11 ATFF—AS Wbt b o 1
window.open ("status.html", "_blank", "left=0, top=0, width="
+ width + ", height=" + height
+ ", toolbar = no, menubar = no, resize = no");
1/ KpiE1 %
window.close () ;
</script>
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<a href="http://www.crazyit.org" onclick=

eturn confirm('iHii\REE SMBMIE Java BB') ; ">HUIE Java Bli</a>
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window.status = out;

/7 TR R T T A
if (position == i)
i

animateWidth++;

position = animateWidth;
[0 iml, MEAE MR- FE

itt;
else

position--;

it+

if (i < statusText.length
{
setTimeout ("stack() ", pause);
)
¥
</script>
</body>
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/7 F BRI AN ul (AT N

ul.insertBefore (ajax, ul.firstChild);
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<script type="text/javascript">
17 B AFVA
var a = document.createElement ("div");
7/ ARV R HEAG A
alert(a);

</script>
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<p>
G {ii] abbr & X4 -->

JE Java TP M4i " fi<abbr title="JiJE Java ## ">fkjava</abbr>,

<!-- {fiff] address 5 tiht ——>

LA <address>T MR FIX FE A KB 4 5% KK 3006-3011</address>
<!-- A dfn X EARTE -—>

<p>
<dEn>HTML</dEn> i)y NAIIBRICIE S .
</p>

<p>

AR AL ir 4 <br/>
<kbd>list -1</kbd><br/>
{F Linux (f) Shell @ IH#EAT 4 H BT CHE. HRIPRAIfTR. </p>

BUAE Java R, BT
www. fkjava.org RIEHLE, AN FREIN
t-— i samp jE ORI XA N —>

<samp>
RAEDIE XXX EPR X T, B X W, BB A XX EE, <dr/>
HIRRREER: XX,

</samp>

</p>

<t-- {lifH var & XA -->

<var>i</var>, <var>j</var>. <var>k</var>ili % | | {E I Has A .
<t-- {lifil del Al ins FRAE —->

<p>Android Jji—/<del>F K </del><ins>Fif</ins>K [ T-Hl. P i
</body>

Iy B A 8, <or/>
Rifi: <br/>
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var cel = document.getElementById("cel").value ;
cel = parselnt(cel);

/7 WRTHEGEN AL, WA

if (isNaN(cel))

i

alert (" R FI LR R ¢
return false;
}
/1 MRTHEGEMATRE SN T RIGAATREY, WS
if (row > tb.rows.length ||
cel > th.rows.item(0).cells.length)
{

alert ("E{EMIRICHATE L LR K"
return false;
}
/1 oo R
tb.rows.item(row - 1).cells.item(cel - 1).innerHTML
= document.getElementById ("celVal") .value;
}
</script>
</body>
</html>
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/7 BUBREATF )AL L g

var upHandler = function()

(
/7 3T IE JAEHERY, SRR B
var evt = window.event;
/7 A GG A T
target.detachEvent ("onlosecapture", upHandler);
target.detachEvent ("onmouseup”, upHandler) ;
target.detachEvent ("onmousemove", moveHandler) ;
A G 2o TR e
target.releaseCapture () ;
// BLESHERT

evt.cancelBubble=true;

11 RETCH BB B SEE AR A%
target.attachEvent ("onmousemove", moveHandler);
17 g BOBRRE TEI S8 5 e Ak B 2

target.attachEvent ("onmouseup”, upHandler);

17 A RERYELE 1 SRR TF AL HE
target.attachEvent ("onlosecapture", upHandler) ;
/7 BLIESHEE

event .cancelBubble=true;

event.returnvalue = false;
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[object HTMLUnknownElement]
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<ul id = "d">
<Li>$(JE Java iff X</1i>

</ul>

<script type="text/javascript">
/7 3IR ID Sy A A
var ul = document.getElementById("d");
/7 ST ol WS ATA R RS SR A 8D
var ajax = ul.firstChild.nextSibling.cloneNode (false);
/1 s STRR 5 1
ajax.innerHTML BT Ajax YF "7
/7 HE ST RN E) DU
ul.appendChild(ajax) ;

</script>
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[object HTMLDivElement]
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<script type="text/javascript">
1/ QI AP, AR EERIRE S
var a = document.createElement ("divxxx") ;
7/ A R REHEAR
alert (a);
</script>
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file//G/publish/codes DL 1 /g html |
€ |
1. $UEJavalft s

2. E8RJava BB AR
3. PUEAndroi diff X

file///G:/publish/codes/01/11/qshtml 7 - C'| A |-
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© BRFBA
€ - C O filey//G/publish/codes/14/146/removeChildhtm 77 | A

(3] [
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<body>
<input id="opValue" type="text"/>
<input id="add" type="button" value="H{jn"
onclick="add();"/>

<input id="del" type="button" value="fE}"
onclick="del();"/><br />

<select id="show" size="8" style="width:120px;">

</select>

<script type="text/javascript">
var show = document.getElementById ("show");
/7 SN BB R 2
var add = function()
(
1/ WSCAREME G — <option. . . />Ti %
var op = new Option (document
.getElementById ('opValue') .value);
/ML
show.options [show.options.length] = op;
)
var del = function()
(
1/ MRAEI
if (show.options.length > 0)

{
/7 BRIR )

show. remove (show.options.length - 1) ;

}
</script>
</body>
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new Option(text, value, defaultSelected, selected)
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<body i

"test">

<script type="text/javascript">

1/ filgl<select.../>1%

var a = document.createElement ("select");
1/ Jy<select.../>HGHM 10 ML

for (var i = 0 ; 1 < 10 ; i++)

it

// filg—4~<option.../>Ti#

var op = new Option('FMIM#H' + i , i);
/1 B

a.options[i] = op;

1
11 BEHIEHERGER 5

17 KeFIRHET IR body JEF T4
document .getElementByTd ("test") .appendChild (a) ;

</script>

</body>
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<body id="test">
<script type="text/javascript">

// flgh<select.../>%%

var a = document.createElement ("select");

1/ Jy<select.../>HBHM 10 ANEHT
for (var i = 0 ; i < 10 ; i++)
(

// f@—4<option.../>TCE

var op = document.createElement ("option");

op.innerHTML = 'JMMIMIEIN" + i;
/1 REW IR B 5 RAME () I
a.add(op , null);

}
11 BRGIRMERER S
a.size = 5;
/1 A5 HIRHEG R body TEH ) T
document .getElementById ("tes
</script>
</body>

) .appendChild(a) ;
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<div id="target" styl

onclick="del();"/>

<script type="text/javascript">

/ /3K body JG.
var body = document.getElementById("test");
/R H ARG H

var target = document.getElementById("target");
var add = function()

{

/1 EMEIEH
body . appendChild (target) ;
document .getElementById ("add") .disabled =
document .getElementById ("del") .disabled =
}
var del = function ()
(
/7 B H bRocE
body . removeChild (target) ;
document .getElementById ("del") .disabled =
document .getElementById ("add") .disabled =

}

</script>

</body>

"disabled";

isabled";
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<body id="test">
<script type="text/javascript">

/1 BB ARG B

var a = document.createElement ("table");
/1 BERFBNEARED 1

a.border=1;

var caption = a.createCaption();
caption.innerHTML = "FAMHil";
/1 IR 5 47

for (var i =0 ; i <5 ; i+4)

{

17 HNAT
var tr = a.insertRow(i);
11 AT 7 51
for (var 3 =0 ; 3 <7 ; j++)
{
/1 RGN 7 5
var td = tr.insertCell(j);
/1 BEEAEA IO N A
td.innerHTML = "BLHAAE " + 1 + 37

}

¥
/AR TR N E] HTML SCRE Y
document .getElementById ("test") .appendChild(a);

</script>

</body>





OEBPS/Image00696.jpg
it 3CR DOMS## H7 2% DOMEf

| | parse

Sav i

‘

output

Yeeku






OEBPS/Image00938.jpg
11 T AR AR T %
window.onkeydown = function (evt)

{

switch (evt.keyCode)
{
[/ HERT “RE” ik
case 40:
if (!isPlaying)
return;
moveDown () ;
break;
/1 ERT “WE ik
case 37:
if (!isPlaying)
return;
moveLeft () ;
break;
/1 HRT “RAT ik
case 39:
if (!isPlaying)
return;
moveRight () ;
break;
[/ HERT “RE” fiik
case 38:
if (!isPlaying)
return;
rotate () ;
break;
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e
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</tboay> border-collapse: separate;
<tavies » border-spacing: 26}
</body>
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person =
{
name: 'yeeku',
gender: 'male’,
age:29
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/1 A

var lin

{
/

REH

/R

(et

function ()

0 5 AT

or (var i = 0; i < TETRIS ROWS ; i++ )

var flag = true;

1/ 3

for (var j =0 ;

{

THIREA TG

j < TETRIS COLS ; j++ )

if (tetris status

{

NO BLOCK)

31

flag = false;
break;

}

b
/1 MBRLHTERMAIRT
if (flag)

{

/1 ¥4iigs i 100

curScoreEle.innerHTML = curScore+= 100;

/1 BFREF
localStorage.setItem("curScore" , curScore);
/1 R TR L E T R

if( curScore >= curSpeed * curSpeed * 500)

{
curSpeedEle.innerHTML = curSpeed += 1;
// {§iffi Local Storage i3k curspeed
localStorage.setItem("curSpeed” , curSpeed);
clearInterval (curTimer) ;
curTimer = setInterval("moveDown();" , 500 / curSpeed);
}
/1 AHHAT A T BB AT
for (var k = k>0; k--)
{
for (var 1 = 0; 1 < TETRIS COLS ; l++ )
{
tetris status[k]([1l] =tetris status[k-1][1];
¥
1

/1 WBRITHIE,
drawBlock () ;

7
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<person>
<name>yeeku</name>
<gender>male</gender>
<age>29</age>
</person>
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/1 T W RIRE

var drawBlock = function ()

{
for (var i = 0; i < TETRIS ROWS ; i++ )
{
for (var j = 0; j < TETRIS COLS ; j++ )
{
11 FIFR T B
if (tetris status[i][j] != NO BLOCK)
{
/1 BERRHE
= colors[tetris_status[i][j]]:

tetris ctx.fillstyle =

/1 BHER

tetris ctx.fillRect(j * CELL SIZE + 1
, i * CELL SIZE + 1, CELL SIZE - 2 , CELL SIZE -

}
17 BAH M R RIE

else

{
/1 BEATBHE
tetris ctx.fillStyle = 'white';
/1 BHIER
tetris ctx.fillRect(j * CELL SIZE + 1

, i * CELL SIZE + 1 , CELL SIZE - 2 , CELL SIZE - 2);
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HTMLDocument HTMLElement FHAHTMLTE
= — |
HTMLBodyElement HTMLDivElement HTMLTableElement
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/RN B PR

var a = new Array('yeeku', 'nono');
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arr = [valuel , value 2
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/1 AR P
else
{
/7 PRI AR TRIEIERE tetris_status il
for (var i = 0 ; i < currentFall.length ; i++)
{
var cur = currentFall[il;
1/ mMBAHHRCSBER LT, RS T
if (cur.y < 2)
{

// §#% Local storage HPIHHTBSME.
localStorage.removeItem("cursScors
localStorage.removeltem("tetris status");
localStorage.removeltem("cursSpeed")

if (confim(“ECAWMT ! RES5HL? M)

{

// it Local Storage Hff) maxScore i@t
maxScore = localStorage.getItem("maxScore
maxScore maxScore == null ? 0 : maxScore ;
/1 MRS KT Llocalstorage fig R R R4
if (curScore >= maxScore)

t

/1 RS
localStorage.setItem("maxScore” , curscore);
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<script type="text/javascript">
/1 X%

var person =

(
17 SE A A
name 'wawa',
17 SESCBAN R
age : 29,
1/ SEXBEARE: KAl
schools : ['/h' , 'HiZgr |, "REv],
/7 SEXEWAERLE: XS5
parents :[
(
name : 'father',
age : 60,
address : 'JH'
)
7
name : 'mother’,
age : 58,
address : 'HI"
)
1
}i

alert (person.parents) ;
</script>
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I/ WRRER

isPlaying = false;

/1 Wb 2

clearInterval (curTimer) ;

return;
1
71 AREA DT PR LR b 2y R B
tetris status[cur.y][cur.x] = cur.color;

}

/1 AWRER AR 0917

lineFull();

// {ii}i] Local storage astEE W B ARE

localStorage.setItem("tetris status"
JSON.stringify(tetris status));

11 Frah— M g

initBlock() ;
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/741 TSON ik sl S

var a = ['yeeku', 'nono']
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11 FERJTERIE T
var moveDown = function ()

{
71 5E SIS e
var canDown = true; //@
11 WHBA T, FIWORERER T %
for (var i = 0 ; i < currentFall.length ; it+)
{
7/ AWRECEE “ERT”
if (currentFall[i].y >= TETRIS ROWS - 1)
{

canbown = false;

break;

1

1/ AW —HRE “HHR” , MRF A, AR Fhk

if (tetris status([currentFall(i].y + 1] [currentFall[i].x] != NO BLOCK)

{
canbown = false;
break;
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array
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/] mBRER T “HE
if (canDown)
{
/7 A5 PRI A IS SRR £
for (var i = 0 ; i < currentFall.length ; i++)
{
var cur = currentFall[il;
/1 BERFHE
tetris ctx.fillStyle = 'white';
/1 GHET
tetris_ctx.fillRect(cur.x * CELL SIZE + 1
, cur.y * CELL SIZE + 1 , CELL SIZE - 2 , CELL SIZE - 2);
1
/1 SEREA DY, BT v Ak 1
/AR St
for (var i = 0 ; i < currentfFall.length ; i++)

{

var cur = currentFalll[i];
cur.y ++;
}
/7 A5 PR R IR DTSRI GRS B
for (var i = 0 ; i < currentfFall.length ; i++)
{
var cur = currentFall[il];
11 R
tetris ctx.fillstyle = colors(cur.color];
11 G
tetris ctx.fillRect(cur.x * CELL SIZE + 1
, cur.y * CELL SIZE + 1 , CELL SIZE - 2 , CELL SIZE - 2);
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<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=GBK" />
<title> PjHMITE </title>

</head>
<body>
<table id="d" border="1">
<caption>#i{Jf Java fk#A</caption>
<tr>
<td>fifE Java P X </td>
<td>$EftY Java EE AlkRSAR</ £d>
</tr>
<tr>
<Ed>JAE Ajax PFX</td>
<td>% 4t Java EE kR
</tr>
<tr>
<td>fi0IE XML Pf X </td>
<td>#i(Jf Android if X</td>
</tr>
</table>

<input type="button" value="FH$Ffi" onclick=

"alert (document.getElementById('d') .caption.innerHTML) ;" />
<input type="button" value="#i—ff. #—I4" onclic

"alert (document.getElementById('d') .rows[0].cells[0].innerHTML) ;" />
<input type="button" value="%—47. % —#%" onclick=

"alert (document.getElementById('d').rows[1].cells[1].innerHTML) ;" />
<input type="button" value="$f={7. # _#" onclick=

"alert (document.getElementById('d') .rows[2].cells[1].innerHTML) ;" />

</body>
</html>
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<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=GBK" />
<title> 4utbaiel </title>

</head>

<body>
#4<input id="row" type="text! /547,
#i<input id="cel" type= leriliili-bi

<input id="celVal" type="text" siz
<input id="chg" type="button" valu
<table id="d" border="1">

<tr>

"16" /><br />
"#A5" onclick="change();" />

<tA>HigfE Java X </td>
<td># Y% Java EE il 90iR</ td>
</tr>
<tr>
<td>HUiE Ajax i X</ta>
<td># 4t Java EE AL HSE</td>
</tr>
<tr>
<taA>RUE XML P X</td>
<td>#IE Android if X</td>
</tr>
</table>
<script type="text/javascript">
var change = function ()
{
var tb = document.getElementById ("d")
var row = document.getElementById("row
row = parseInt (row);
/1 WRTES ST AL, A
if (isNaN (row))
1

.value ;

alert ("@EEHMIT LRI

return false;
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<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" conten
</title>

text/html; charset=GBK" />

<body>
<form id="d" action=
<input name="user" type
<input name="pass" type

<select name="color">

<option red">#[4</option>
<option blue">#fi</option>
</select><br

<input type="button" value="#i—/" onclick=
"alert (document.getElementById('d') .elements[0] .value) ;" />
<input type="button" value="#=/" onclick=
"alert (document.getElementById('d') .elements['pass'].value);" />
<input type="button" value="f=/" onclick=
"alert (document.getElementById('d') .color.value);" />
</form>
</body>
</html>
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<!DOCTYPE html>
<html>

<titles PjlgI#T </t
</head>
<body>
<select id="mySel
<option valuee ];va">4,m Java (er</3ptlon>
sSh"># 4% Java EE LN

4</option>
<option value="ajax" selected>H(JE Ajax iJf X</option>

<option value="xml">{fE XML i}f X</option>
Fb">% i Java EE (kN ffi3ca</option>

orkflow">#(fE Android y)f ¥.</option>

<option
</select><br />
<input type="button" value="#—4" onclick=

"change (curTarget.options[0]) ;" />
<input type="button" value="|—4" onclick=

"change (curTarget.options [curTarget.selectedIndex - 1]);" />
<input type="button" value="F—4" onclic

"change (curTarget.options [curTarget.selectedIndex + 11);" />
<input type="button" value="J&J§—4" onclick=

"change (curTarget.options [curTarget.length - 1]);" />
<script type="text/javascript">

var curTarget = document.getElementById("mySelect");

var change = function(target)

{

}
</script>
</body>
</ntml>

alert (target.text);
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// KW canvas JLFEA R DOM X H
var canvas = document.getElementById('mc');
// #HAE canvas |4 () CanvasRenderingContext2D X%
var ctx = canvas.getContext('2d');
/1 i3 iR
createStar(ctx , 3 , 60 , 60 , 50);
ctx.£illStyle = "#£00";
ctx.£il1();
/1 £ 5 A
createstar(ctx , 5 , 160 , 60 , 50);
ctx.fillStyle = "$0£0";
ctx.£i110);
/7 27 R
createStar(ctx , 7 , 260 , 60 , 50);
ctx.£illStyle = "#00£";
ctx.£i11();
/7 B 9 R
createStar(ctx , 9 , 360 , 60 , 50);
ctx.fillStyle = "#£0£";
ctx.£ill();

</script>
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<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content:
<title> HUf ID yjjja) HTML JGH </title>
<script type="text/javascript">
var accessById = function ()

{

text/html; charset=GBK" />

alert (document.getElementById("a") .innerHTML + "\n"
+ document.getElementById("b") .value) ;

)
</script>
</head>
<body>
<div id="a">#i{fE Java PEX</div>
<textarea id="b" rows="3" cols='25'>
$6k4 Java EE kRIS </ textarea>
<input type="button" value="ijjfi 2 }\ji
</body>
</html>

onclick="accessById();"/>
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11 X R IR EI
var moveLeft = function ()
{
/] SESHET LA HERR
var canLeft = true;
for (var i = 0 ; i < currentFall.length ; i++)
(
/] MRCLRPN T WAL, WAREE
if (currentFall[i].x <= 0)
(
canleft = false;
break;
)
1/ BIEMR AT TS WAL
if (tetris status[currentFall[i].y][currentFall[i].x - 1] != NO_BLOCK)
{
canleft = false;
break;
)
)
// st
if (canLeft)
(
1/ AR ST SR
for (var i = 0 ; i < currentFall.length ; i++)
{
var cur = currentFalll[i];
/] BEHFSHIE
tetris_ctx.fillStyle = 'white';
/1 LHlsETR
tetris_ctx.fillRect (cur.x * CELL SIZE +1
, cur.y * CELL SIZE + 1 , CELL SIZE - 2, CELL _SIZE - 2);

173

0 ; i < currentFall.length ; i++)

}
11 EBFA

for (var i

currentFall[il;

11 A IR R AR DT B 1 Sevi o ot B
for (var i = 0 ; i < currentFall.length ; i++)
(
var cur = currentFall[i];
/) BEHGEHE
tetris ctx.fillStyle = colors[cur.color];
/1 LR
tetris_ctx.fillRect (cur.x * CELL_SIZE + 1
, cur.y * CELL_SIZE + 1, CELL_SIZE - 2 , CELL SIZE - 2);
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11 5E AT I Bt
var moveRight = function ()
il
11 SEXREBAB BT
var canRight = true;
for (var i = 0 ; i < currentFall.length ; i++)
{
/1 MRCH T RAL, WARLE
if (currentFall[i].x >= TETRIS_COLS - 1)
{
canRight = false;
break;
}
/1 MRAARCREA TP WA
if (tetris_status(currentFall[i].y] [currentFall[i].x + 1] != NO_BLOCK)
{
canRight = false;
break;
}
}
/7 WRGEA
if (canRight)
{
1/ HATR TR Ty P SRR €
for (var i = 0 ; i < currentFall.length ; it+)
{
var cur = currentFall[i];
/1 BRIFHE
tetris ctx.fillStyle = 'white';
1/ LR
tetris_ctx.fillRect (cur.x * CELL_SIZE + 1
, cur.y * CELL SIZE + 1 , CELL SIZE - 2 , CELL SIZE - 2);
}
/1 BB IELE AR T B
for (var i = 0 ; i < currentFall.length ; i++)
{
var cur = currentFall[il;
cur.x ++;
I
11 BABIR R T YT SRR A7 P B e
for (var i = 0 ; i < currentFall.length ; i++)
{
var cur = currentFall[i];
/1 BEBTHE
tetris ctx.fillStyle = colors[cur.color];
11 IR
tetris_ctx.fillRect(cur.x * CELL SIZE + 1
., cur.y * CELL SIZE + 1 , CELL SIZE - 2, CELL SIZE -2);
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// mRbehEe
if (canRotate)

{

/1 AW TP I R A 6
for (var i = 0 ; i < currentFall.length ; i++)
{
var cur = currentFall[il;
/1 BT
tetris ctx.fillstyle = 'white';
/1 BHER
tetris ctx.fillRect(cur.x * CELL SIZE + 1
, cur.y * CELL SIZE + 1 , CELL SIZE - 2,

}
for (var i = 0 ; i < currentFall.length ; i++)
{

var prex = currentFall(il.x;

var preY = currentfall(il.y;

I/ BREELAS = A A Ay W

/%1 20f, MR R

if(i !

{

currentFall[i].x = currentFall([2].x +
pre¥ - currentFall(2].y;
currentFall[i].y = currentFall
currentFall[2].x - preX;

ey n
)

)

/1 AR IR T S SR I YO R B €

for (var i = 0 ; i < currentFall.length ; it+)

{

var cur = currentFalllil;
11 BEBFHE
tetris ctx.fillStyle = colorsicur.color];
/1 BHIETE
tetris ctx.fillRect(cur.x * CELL SIZE + 1
, cur.y * CELL SIZE + 1 , CELL_SIZE - 2,

CELL_SIZE - 2);

CELL _SIZE - 2);
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/7 STUEAARSERIT, HAT % T

window.onload = function ()

{
// @3k canvas 410
createCanvas (TETRIS ROWS , TETRIS COLS , CELL SIZE , CELL SIZE);
document .body.appendChild(tetris canvas);
curScoreEle = document.getElementById ("curScoreEle");
curSpeedEle = document.getElementById ("curSpeedEle");
maxScoreEle = document.getElementById ("maxScoreEle");
// it Local Storage HfY tetris_status itFt
var tmpStatus = localStorage.getItem("tetris status");
tetris_status null ? tetris_status : JSON.parse(tmpStatus);
A PSS
drawBlock () ;
// ¥t Local Storage My curScore gk
curScore = localStorage.getItem("curScore");
curScore = curScore == null ? 0 : parselnt(curScore);
curScoreEle.innerHTML = curScore;
// ¥ Local Storage Hlffj maxScore jist
maxScore = localStorage.getItem("maxScore");
maxScore = maxScore == null ? 0 : parseInt(maxScore);
maxScoreEle.innerHTML = maxScore;
// i Local Storage M) curspeed ik
curSpeed = localStorage.getItem("curSpeed");
curSpeed = curSpeed == null ? 1 : parselnt(curSpeed);
curSpeedEle.innerHTML = curSpeed;
/1 IRHCIELERE I I 5
initBlock();
/7 SR E I AT — Ui R g

curTimer = setInterval ("moveDown();" , 500 / curSpeed):;
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/7 5 X T R R
var rotate = function()
{
/7 5 XALFER B MIERR
var canRotate = true;
for (var i = 0 ; i < currentFall.length ; i++)
{

var preX = currentFallli].x;
var preY = currentFalllil.y;
11 SRELU = A D BAE N liek s
// i I, BEWLAE bR R

if(d
{

/7 WEITREERE R X, v A bR

var afterRotateX

var afterRotateY = currentFall[2].y + currentFall[2]
/1 MBRSEEHERECH Y, MRV
if (tetris status[afterRotateY] [afterRotateX + 1]
{
canRotate = false;
break;
|
/1 MRRES IR AR T LM T B Aeihib 5t
if (afterRotateX < 0 ||
tetris_status[afterRotateY - 1] [afterRotateX] != NO_BLOCK)
{
moveRight () ;
afterRotateX = currentFall[2].x + preY - currentFall[2].y;
afterRotateY = currentfFall[2

break;

currentFall[2].x + preY - currentFall[2].y;
-X - prex;

!= NO BLOCK)

.y + currentFall[2].x - preX;
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<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=GBK" />
<title> MUY AEFK i HIML L& </title>
<style type="text/css">
/* RSN CSS, RRPIET I */
.selected (
background-color: #66£

)
</style>
</head>

"books">
<li id="java">#(JE Java PX</1i>

<li id="ssh">#Ht% Java EE kR Fgif</14>
<1li id="ajax" class="selected">§iijF Ajax #fX</1i>
<1i id="xml">HE XML ¥f X</11>
<1i id="ejb">Zi Java EE fNpMISER</11>
<1i id="workflow">#(}E Android X </1i>
</ol>

<input type="button" value="42%i "
onclick="change (curTarget.parentNode) ;" />
<input type="button” value="#i—/"
onclick="change (curTarget.parentNode. firstChild.nextSibling) ;"/>
<input type="button" value=" |-—/\"
onclick="change (curTarget.previousSibling.previousSibling) ;" />
<input type="button" value="F—/\"
onclick="change (curTarget.nextSibling.nextSibling) ;" />
<input type="button" value="fJ5—/*"
onclick="change (curTarget.parentNode.lastChild.previousSibling) ;"/>
<script type="text/javascrip
var curTarget = document.getElementById("ajax");
var change = function (target:
{

alert (target.innerHTML) ;
}
</script>
</body>
</html>
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/1 BNRHERE S AL T T IR A R

if (afterRotateX < 0 ||
tetris_status[afterRotateY - 1] [afterRotateX] != NO_BLOCK)

{
moveRight () ;
afterRotateX = currentFall[2].x + preY - currentFall[2].y
afterRotateY = currentFall[2].y + currentFall[2].x - preX;
break;

}
if (afterRotatex < 0 ||
tetris status[afterRotate¥-1] [afterRotateX]

NO_BLOCK)
ik
moveRight () ;
break;
}
/1 MRS IE 2 T g e spubuL g
if (afterRotateX >= TETRIS COLS - 1 ||

tetris status[afterRotateY] [afterRotateX+1] NO BLOCK)

{
moveleft () ;
afterRotateX = currentFall[2].x + preY - currentFall[2].y;
afterRotateY = currentFall([2]. y currentFall(2].x - preX;
break;

}
if (afterRotateX >= TETRIS COLS - 1 ||
tetris status(afterRotatey] [afterRotatex+l] !

NO BLOCK)
i

moveLeft();

break;
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<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=GBK" />
<title> JUEMRPLH </title>
<script type="text/javascript" src="tetris.js">
</script>
<style type="text/css">
@font-face {
font-family: tmb;
src: url ("DS-DIGIB.TTF") format("TrueType");
)}
body>div {
font-size:13pt;
padding-bottom: 8px;
}

span {

font-family: tmb;

font-size:20pt;

color: green;

}
</style>

</head>
<body>
<h2>FUEMR D Wi </h2>
<div style="width:336px;border:1px solid black;background:#£f£9;">&nbsp;
<div style="float:left;">J#[§:<span id="curSpeedEle"></span>

4AB4 :<span id="curScoreEle"></span></div>

<div style="float:right;"> 4 :<span id="maxScoreEle"></span></div>
</div>

</body>

</html>
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/1 Xk canvas H{RR) R
var createCanvas = function(rows , cols , cellWidth, cellHeight)
{
tetris canvas = document.createElement ("canvas");
// B canvas AUFH L, RIE
tetris canvas.width = cols * cellWidth;
tetris_canvas.height = rows * cellHeight;
// B#E canvas 4fFHILIE
tetris_canvas.style.border = "lpx solid black";
// $Hcanvas |(fi% ) APT
tetris ctx = tetris canvas.getContext('2d');
/1 FFhOIRE
tetris ctx.beginPath();
/7 L R R R
for (var i =1 ; i < TETRIS ROWS ; i++)
{
tetris ctx.moveTo(0 , i * CELL SIZE);
tetris ctx.lineTo(TETRIS COLS * CELL SIZE , i * CELL SIZE);

}
/7 i 1 R R 6 42
for (var i =1 ; i < TETRIS COLS ; it++)
{
tetris ctx.moveTo(i * CELL SIZE , 0);
tetris ctx.lineTo(i * CELL SIZE , TETRIS ROWS * CELL SIZE);

}

tetris ctx.closePath();

/1 BEERBIE

tetris ctx.strokeStyle = "$aaa";
/1 BERAFHA

tetris ctx.lineWidth = 0.3;

/1 2
tetris ctx.stroke();
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public void run()

{

try
{

// {3%) Socket W MNMHHAR

InputStream in = socket.getInputStream();
/1 3% Socket XERV M4

OutputStream out = socket.getOutputStream();
byte[] buff = new byte[1024];

String reg = "";

/7 G, MRS WebSocket ) “HRF”

int count = in.read(buff);

/7 W HAR AR T 0

if (count > 0)

{

/1 H BRSO T
req = new String(buff , 0 , count);
System.out.println("BFiFRK: " + req);
// 3KEL WebSocket ffj key
string secKey = getSecWebSocketKey(req);
System.out.println("secKey = " + secKey);
String response = "HTTR/1.1 101 Switching Protocols\r\nUpgrade: "

+"websocket\r\nConnection:Upgrade\r\nSec-Websocket-Accept: "

+ getSecWebSocketAccept (secKey) + "\r\n\r\a";

System.out.println("secAccept = " + getSecWebSocketAccept (secKey) ) ;
out.write (response.getBytes());
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catch (IOException ex)
{
ex.printStackTrace ()

}

KL WebSocket i ki) SecKey

private String getSecWebSocketKey (String req)

{

1

// {4 websocket

//HRE AR, R Sec-WebSocket-Key: JaillH %

Pattern p = Pattern.compile ("~ (Sec-WebSocket-Key:) .+",
Pattern.CASE INSENSITIVE | Pattern.MULTILINE);

Matcher m = p.matcher (req);

if (m.£ind())

! // KL Sec-WebSocket-Key

String foundstring = m.group():

return foundstring.split(":")[1].trim();
}
else

return null;

¥

Ky SecKey 3§ SecAccept

private String getSecWebSocketAccept (String key)

throws Exception

String guid = "258EAFA5-E914-47DA-9SCA-CSABODCSSB1L";
key += guid;

MessageDigest md = MessageDigest.getInstance ("SHA-1");
md.update (key.getBytes ("IS0-8859-1") , 0 , key.length());
byte[] shalHash = md.digest();

BASEG4Encoder encoder = new BASE64Encoder();

return encoder.encode (shalHash);
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int hasRead = 0;
/1 A webSocket Rk R H R
while ((hasRead = in.read(buff)) > 0)

{

System.out.println ("{ZKMF%: " + hasRead);

/x
[y WebSocket Rl R HUREMR 1 — itk X
HAH 3~6 T4 B FERD
BRI T FASIF R A R ILE B 2R
TR 5 3~ 6 15X T BOR AT T AbE

Xy

for (int i =0 ; i < hasRead - 6 ; i++ )
{
buff(i + 6]

(byte) (buff[i % 4 + 2] ~ buff[i + 61);

1

11 FAINRIR 2 U

String pushMsg = new String(buff
, 6, hasRead - 6 , "UTF-3");

// #pj socket #ifr, KA Socket RLHIE

for (Iterator<Socket> it = ChatServer.clientSockets.iterator()
; it.hasNext() ;)

{

try

{
Socket s = it.next():
/1 RIEHAERS, B AT LA SRR R A F R
byte[] pushHead = new byte[2];
pushHead [0] buff[0];
/1 BOREAEM, BT ERAE R K
pushHead[1]=(byte) pushMsg.getBytes ("UTF-8") .length;
11 BEWHA T
s.getoutputStream() .write (pushHead) ;
/1 R
s.getOutputStream() .write (pushMsg.getBytes ("UTF-8") ) ;
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catch (SocketException ex)

{
/1 MRARE S HE, WA Socket BLKH
// ¥5i% Socket \ Socket 4R
it.remove();

1
}
catch (Exception e)

{
e.printstackTrace () ;

¥
finally
{

try

{
/1 %) Socket

socket.close();
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currentFall = [

{x: blockArr([rand] [0].x , y: blockArr[rand][0].
, color: blockArr([rand] [0].color},

{x: blockArr[rand] [1].x , y: blockArr([rand][1].
, color: blockArr[rand][1].color},

(x: blockArr(rand] [2].x , y: blockArr([rand][2].
; color: blockArr [rand] [2].color},

{x: blockArr(rand] [3].x , y: blockArr[rand](3].
» color: blockArr([rand] [3].color}
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/1 REFHAFATREHBM T RAE: T

{x:
{x:
{x:
Tz

TETRIS COLS
TETRIS COLS
TETRIS COLS
TETRIS COLS

s

1

+ y:0 , color:S},
color:5},
color:5},

2, color:5}

/1 REFE AR B TR B K

{x: TETRIS COLS / 2 , , color:6},
{x: TETRIS COLS / 2 , » color:6},
{x: TETRIS COLS / 2 , , color:6},
{x: TETRIS COLS / 2 , . color:6}

1,

17 RESLR TR B G

[
{x: TETRIS COLS / 2 , y:0 , color:7},
{x: TETRIS COLS / 2 - 1 , y:1 , color:7},
{x: TETRIS COLS / 2 , y:l , color:7},
{x: TETRIS COLS / 2 + 1, y:1 , color:7}
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11 5E XA ERE MR I I B
var initBlock = function()

{

"

var rand = Math.floor(Math.random() * blockArr.length);
/7 BEHLA R IEAE RS 1 05 3R
currentFall = [
{x: blockArr[rand] [0].x , y: blockArr[rand] [0].y
, color: blockArr[rand] [0].color},
{x: blockArr[rand] [1].x , y: blockArr[rand] [1].y
, color: blockArr[rand] [1].color},
{x: blockArr[rand][2].x , y: blockArr[rand] [2].y
, color: blockArr[rand] [2].color},
{x: blockArr([rand] [3].x , y: blockArr[rand][3].y
, color: blockArr[rand] [3].color}
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/1 ZHER TR T LR E 7 e

var tetris_status [

for (var i = 0; i < TETRIS_ROWS ; i++ )
{

tetris_status[i]
for (var j =

{

[
j < TETRIS_COLS ; j++ )

tetris_status[i] [j] = NO_BLOCK;
}





OEBPS/Image00922.jpg
77 LR TTREH B 5 A &

var blockArr

11 R
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1,
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L

1
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{x:
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y:0 , color:1},
;color:1},
,color:l},
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: k32
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, color:2},
. color:2},
y:1 , color:2}

, y:0 , color:3},
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» ¥:1 , color:3},
1, color:3}

1, y:0 , color:4},
1, y:1 , color:4},
1, y:2, color:4},
v:2 , color:4}
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document .ondrop = function (evt)
{
11 G BRI K

return false;
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<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=GBK" />
<title> REBFfk </title>
<style type="text/css">
/% SE XS BT, FHAR CrazyTt
S5 88 TARR R () TR SCHF ) Blazed . tef */
@font-face {
font-family: CrazyIt;
src: url("Blazed.ttf") format("TrueType");

}
</style>
</head>
<body>
<!-- fitjE CrazyIt Fff, KRMHFMTFIHE -—>
<div style="font-family:CrazyIt;font-size:36pt">
Our domain is Http://www.crazyit.org
</div>
</body>
</html>
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<!DOCTYPE html>

<html>

<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=GBK" />
<title> nf [ HHEZIM Div </title>

</head>

<body>

<div id="source" style="width:80px;height:80px;
border:1px solid black;
background-color: #bbb;"
draggable="true">HEHKMHHH</div>

<script type="text/javascript">
var source = document.getElementById ("source");
source.ondragstart = function (evt)

{

/7 GRS EE

evt.dataTransfer.setData ("text/plain” , "www.fkjava.org");
}

document .ondragover = function (evt)

{
77 WG R ERAAT R

return false;

)

document .ondrop = function (evt

{
source.style.position = "absolute";
source.style.left = evt.pageX + "px
source.style.top = evt.pageY + "px";
/1 BN ERAAT X

return false;

)
</seript>
</body>
</html>
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<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equiv='
<title> % M4k </title>
<style type="text/css">
/% 5 SCHImERSS 2
@font-face {
font-family: CrazyTt;
src: url("Delicious-Roman.otf") format("OpenType");

text/ntml; charset=GBK" />

Type" content=

“h */

/> S SRR Tk */

@font-face {
font-family: Crazyl
src: url("Delicious-Bold.otf") format("OpenType");
font-weight: bold;

}

/% SURMARI RS

@font-face {
font-family: CrazyT
sre: url("Delicious
font-style: italic;

Tk */

Italic.otf") format("OpenType"):

¥
7% 5 SURAMAR IR
@font-face {
font-family: CrazyIt;
src: url("Delicious-BoldItalic.otf") format ("OpenType");
font-style: italic;
font-weight: bold;

fh */

}
</style>
</head>
<body>
<div style='font-family:Crazylt;font-size:30pt">

our domain is

et w.crazyic. ovg</d1v>
'ten:-:amily CrazyIt;font-size:30pt; font-style:italic
HtTp:/ /. .org</div>
‘font-family:Crazylt; font-size:30pt;fon
talic;">Our domain

eight:bold
.org</div>

;font-styl
</body>
</ntml>
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@font-face {
font-family: CrazyIt;
src: url("Delicious-Bold.otf") format ("OpenType");
font-weight: bold;
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<script type="text/javascript">
// WA a, b, c,d
var a , b , ¢, d;
/] BARBAAIN XD 56
/7 ARE T T void SiBIMGIIRIL, Kk a f{ih undefined
a = void(b =5, ¢ =7, d = 56);
/7 SmHPIA 2SR (i
document.write('a = ' +a+ 'b
+b+'c='4+c+td="+d;
</script>
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<img id-
alt:

"gb" draggable="false" src='
"R styl

garbagebin.png"
/>

"float: lef!

<script type="text/javascript">

var dest

document .getElementById ("dest") ;

71 FEEHaED PO T 2

var dsHandler = function(evt)

i

}

/7 ¥Rz G
evt.dataTransfer.setData("text/plain”

f) innerHTML Jif I i 1 A Beta s i HU

, "<item>" + evt.target.innerHTML);

dest.ondrop = function(evt)

{

var text = evt.dataTransfer.getData("text/plain”);
/1 % text Pl<item>JFk
if (text.indexOf ("<item>")

0)

/1 GRSy div TG #

var newkle = document.createElement ("div");
/1 VAR 1) %6 8 4 4 E— 1) ID

newEle new Date() .getUTCMilliseconds();
/1 BICHENEN N RRAEE

newEle.innerHTML = text.substring(6);

/1 BEEICR RS
newEle.draggable="true
11 R%IGHE T RS 2
newEle.ondragstart = function(evt)

{

/7 A WAEE TG H N 10 R B B 0 B
evt.dataTransfer.setData("text/plain"
, U<remove>" + newEle.id);
}
dest.appendchild(newEle) ;
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<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" conten
<citle> il fa BRI, MFR </title>
<style type="text/css">
div>div{
display: inline-block;
padding: 10px;
background-color: #aaa;

text/html; charset=GBK" />

margin: 3px;
}
</style>
</head>
<body>
<div style="width:600px;border:1px solid black:">
<h2>APHFFEACI I H A KG< /D2>

<div draggable=
<div draggabl.
<div draggabl
<div draggabl
</div>
<div id="dest"
style="width:400px; height:400px;
border:1px solid black;float:left;">
<h2 ondragleave="return false;">yfilst</h
</div>

ondragstarc="dsHandler (svent) ; ">4i
ondragstart="dsHandler (event) ; ">#ifE
ondragstart="dsHandler (event) ; ">%F-Rf1</div>
ondragstart="dsHandler (event) ; ">fSEM fi</div>

ava JEii</div>






OEBPS/Image00338.jpg
[E=xes x|

BsuTs [+
« )/ publah/codes 17714/ boldtsc el Ll -3

Our domain is Http://www.crazyit.org
Our domain is Http://www.crazyit.org
Our domain is Http://www.crazyit.org
Our domain is Http://www.crazyit.org






OEBPS/Image00098.jpg
11 SARHHEEICE T BINIRAN L % r
document .getElementById("gb") .ondrop = function (evt)
{
var id = evt.dataTransfer.getData("text/plain");
// % id Ll<remove>JFk
if (id.indexOf ("<remove>") == 0)
{
77 AR T RLRIEIE, RN TR
var target = document.getElementById(id.substring(8));
/1 MBRBHEEh 6%
dest.removeChild(target);
}
}
document .ondragover = function(evt)

{
77 B RERAAT R
return false;
}
document .ondrop = function(evt)
{
11 BN
return false;

ik

}
</script>
</body>
</html>
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<script typ text/javascript">

/1 WH=HEHT

5> 3 2 alert("5 KF3") : alert("5/h3") ;
</script>
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<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content:

<title>OAHIKMbERE</title>

<style type="text/css">
/* g div FERMMAHE */
div{

border:1px solid #000000;
height: 50px;
width: 240px;

}

</style>
</head>
<body>
<t== RAVFE A AT -->

word-break:keep-all <div style="word-break:keep-all">
The root interface in the collection hierarchy. </div>
<!-- HEAVFERP LT -->

word-break:break-all <div style="word-break:break-all">
The root interface in the collection hierarchy. </div>
</body>

</html>

text/html; charset=GBK" />
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(expression) ? if-true-statement : if-false-statement;
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<!DOCTYPE html>

<html>

<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content:
<title> W{Eghfy Div </title>

</head>

<body>

<div id="source" style="widtl
border:1px solid black;
background-color: #bbb;"
draggable="true">fi(JEHk |- {i</div>

<script type="text/javascript">
var source = document.getElementById("source");
source.ondragstart = function(evt.

{

"text/html;

:80px;height :80px;

// LGRS R

charset=GBK"

evt.dataTransfer.setData("text/plain" , "www.fkjava.org");

}
</script>
</body>
</html>

/>
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<!DOCTYPE html>

<html>

<head>
<meta http-equiv="Content-Type"
<title>TAMKMIERE</ citle>
<style type="text/css">

/% g div CEMIILHE */

text/html; charset=GBK" />

div(
px solid #000000;
50px;
width:140px;
}
</style>
</nead>
<body>

<!-- SUVFAEK I, URL Huk o7 --
word-wrap:normal <div style="word-wrap:normal
Our domain is http://www.crazyit.org</div>
<!-- FVFfEIK A, URL Hiuik e AT -->
word-wrap:break-word <div style="word-wrap:break-word
Our domain is http://waw.crazyit.org</div>

</body>

</html>
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5 > 3 2 alert ("£{Tif)") ;alert ("5 KF 3") : alert ("£4Fifify") ;alert ("5 ) 3")
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© TFMERRERE
€ C O file///G/publish/codes/07/7.3/word-breakhtm! ¥z |

word-break :keep-all

[The root interface in the
collection hierarchy.

word-break :break-all

[The root interface in the coll]
lection hierarchy.
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<script type="text/javascript">
// #W%Ra , b, c, d
var a , b , ¢, d;
// RS SIESATA a ML, BALRRIERS 56, I a fih 56
a=(b=5 c=7,d=56;
/7 S PIAAERA
document.urite('a = ' +a+ 'b=

+b+'c='4c+'d="+d;

</script>





OEBPS/Image00091.jpg
document .ondragover = function (evt
{
77 B BT

return false;
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@font-face {
font-family : name
src : url(url) format(fontformat);
sRules





OEBPS/Image00572.jpg
71 MRS KT 3, HPAT T A
if(5 > 3)

{
alert("s KT 3");

}
/1 T, T AR
else
{

alert ("5 /h3");
}
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/1R S KT 3, $dT Rk
He(5 >83)
{
alert ("ZATiff") ;
alert ("5 k7] 5

}
/1 T, AT AR
else
(
alert ("ZAFifif)")
alert ("5/h3");
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<form action="http://www.crazyit.org" method="g
4H: <input id="username" nam text" /><br />
Afigatitiy L AHE: <input id="username2" name="username" type="text"
readonly="readonly" /><br />
id="password" nam
"hidden" nam:

password” type="password" /><br />
"hidden" type="hidden" /><br />

"radio" value:
radio" value:
radio" valu

"red"/>
green” />
"blue"/><br />

color" typ
olor" type

<input id="color3" name:

MBI, <or />

"radio" value="male"/>
"radio" value="female" /><br />

"gender" types
"gender" type:

<input id="gender!

A SIHE: <or />

<input id: ebsite" type="checkbox"
value: org" />

<input id="website2" name="website" type="checkbox"
value="crazyit.org" /><br />

file"/><br />
alt="JUJE Java k#i"/><br />

A b4 <input id="file" name="file" typ
[€{%)%: <input type="image" src="img/wjc.gi:
Rl P4 #2%4: <br />

<input id="ok" name="ok" type="submit" value:
<input id="dis" name="dis" type="submit" valu

disabled="disabled" />

<input id: ancel" type='reset" valus="if
<input id: no" type="button" value="E#{E" />

" />
e

"/
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<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" conten
<title>PHAik/mtk</title>
<style type="text/css">
/% g div CHEMMIUKE */

div(
border:10px dotted #444;
padding: 12px;
height: 30px;
width: 200px;
}
</style>
</head>
<body>
background-image:url (wjc.gif)

<div style="background-image:url (wjc.gif) ; ">HHRICF</div>
background-image:url (wjc.gif) ;background-clip:no-clip;
<div style="background-image:url (wjc.gif) ;
background-clip:no-clip; ">l L F</div>
background-image:url (wjc.gif) ;background-clip:padding-box;
<div style="background-image:url (wjc.gif) ;
background-clip:padding-box; ">lif L 7</div>
background-image:url (wjc.gif) ;background-clip:content-box;
<div style="background-image:url (wjc.gif) ;
background-clip: content-box; ">l il L7 </div>

</body>

</html>

text/html; charset=GBK"

/>
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=§password=bshidden=&color=greensge
CC*E1$BD%BB
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<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type!
<title>HHUHKEIE</title>
<style type="text/css">
/* g div FREMINAHE */

div{

content="text/html; charset=GBK" />

border:10px dotted #444;
padding: 12px;
height: 30px;
width: 200px;

)

</style>
</head>
<body>
<!-- WREN AN EXIFGER -->
background-image:url (wjc.gif) ;background-origin:content
<div style="background-image:url (wjc.gif) ;jbackground-origin:content
-webki t-background-origin:content;background-repeat:no-repeat; ">iifii
<!-- FRE AR T XIF S BER -—>
background-image:url (wjc.gif) ;background-origin:padding
<div style="background-image:url (wjc.gif) ;background-origin:padding
-webkit-background-origin:padding;background-repeat:no-repeat ; ">ifit
<U-- HRE AR T >
background-image:url (wjc.gif) ;background-origin:border.
<div style="background-image:url (wjc.gif) ;background-origin:border;
-webkit-background-origin:border ;background-repeat:no-repeat; ">{llif L
</body>
</html>

7</div>
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backeround-inage:url (wic. gif)

S

background-image:url (wic: gi f) backeround-clip:noclip;

onoy

backeround-inage :url (wjc. gif);background-clip:padding-box;

s

ba&kgr:\mddnge url (wic. gif): backeround-clip: content -box;

¢ PRELRERY ;
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//www.crazyit.org" method="get">
username”> /{7 L AME: </label>

username" type="text" /><br />

password" type="password" />

<form action="htt
<label for=
<input id="username" nam
<label>W#fi%fff: <input id="password" name=
</label><br />
<input id='ok' type="submit" value="#:}
</form>

AE Java RER" />






OEBPS/Image00581.jpg
<script type="text/javascript">
/1 XA
var a = [4, 5];
// HIWi a BREE K Array M54
alert(a instanceof Array);
// FIW a ZFREA K Object )
alert(a instanceof Object);

</script>
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X = Math.PI;
cx = Math.cos(x);
alert ("Hello JavaScript”);
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<script type="text/javascript">

var a = 5;
var b = true;
var str = "hello javascript”;

alert(typeof(a) + "\n" + typeof(b) + "\n" + typeof(str));
</script>
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<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-eg ontent-Type" content="text/html; charset=GBK" />
<title> (RAHME HMTH </title>
<style type="text/css">
/% SE XS #FAEF: Crazylt
TS % 5 44 Goudy Stout
M PURFAAAIAER, (A Blazed. tef fEARRT A

*/
@font-face {

font-family: CrazyIt;

src: local("Goudy Stout"), url("Blazed.ttf") format ("TrueType");

}
</style>
</head>
<body>
<div style ont-
our domain is Httj
</div>
</body>
</html>

razyIt; font-size:30pt">
crazyit.org






OEBPS/Image00580.jpg
Javascript iR
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string
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<!DOCTYPE html>

<html>

<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=GBK" />
<title> {fij(f7h </title>

</head>

source" draggable="true" style="width:80px;height:60px
border:1px solid black;">Hizhik</div>

<script type="text/javascript">
var source = document.getElementById ("source");
var dest = document.getElementByTd ("text");
source.ondragstart = function(evt)

{

var dt = evt.dataTransfer;
// W E nove, copy FHMIEMARMR
dt.effectAllowed = 'link
dt.setData ("text/plain”, "www.fkjava.org”);
}
/1 Sz
document .ondragover = function(e) {return false;}:
</script>
</body>
</html>
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| mRimm +
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] fle///G:/publish/codes/D8/8.1/bg.htmi clln| B

1(ch gif) ;backeroundrepeat: no-repeat

. 21f) background-repeat: Tepeat-x

background-image url (wic. £i f) ;background-repeat ino-repeat;
backeround-position: 35% 80%;

IESES

8

1) ;backgroundrepeat no-repeat;
12px;

background-inage:url (wjc. gi f) ;backeround-repeat no-repeat;

background-position: center bottom,
&'E&?
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throw new Error (errorString);
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<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<meta http-equiv="Content-Type"
<title>TRHIKMME</title>

text/html; charset=GBK" />

<style type="text/css">
/* g div TCEMMAKE */
div{
border:1px solid #000;
height: 50px;
width: 200px;
¥
</style>
</head>
<body>

<t-- REHHR >

background-color: faaa

<div style="background-color:#aaa;">lljil £}

<t-= DRGNS, KRR, A LTel ——>

background-image:url (wic.gif)

<div style="background-image:url (wjc.gif) ;"

<!-= ATHIMTERE N >

background-image:url (wjc.gif) ;background-repeat: no-repeat

<div style="background-image:url (wjc.gif) ;
background-repeat:no-repeat; ">l L 7:</div>

<t-- R PR B >

background-image:url (1ogo.gif) jbackground-repeat: repeat-x

<div style="background-image:url (wjc.gif) ;
background-repeat:repeat-x; ">ilii{ L ¥ </div>

<U-= AFRITERE N, HEE TR E AR >

background-image:url (wjc.gif) ;background-repeat:no-repeat;
background-position: 35% 80%;

<div style="background-image:url (wjc.gif) jbackground-repeat:
no-repeat ;background-position:35% 80%;">lif L 7</div>

<!-= APHREHTTRE T, e AR

background-image:url (wjc.gif) sbackground-repeat :no-repeat;
background-position: 30px 12px;

<div style="background-image:url (wjc.gif) ;background-repeat:
no-repeat;background-position:30px 8px;">Hlil L F</div>

<t-- AOPHEERE N, JHEE SrpeE -->

background-image:url (wjc.gif) ;background-repeat :no-repeat;
background-position: center bottom;

<div style="background-image:url (wjc.gif); background-repeat:
no-repeat ;background-position:center bottom; ">#|if L </div>

</body>

</html>

; B -->
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<script type="text/javascript">
17X E L AR
for (var i = 0 ; i < 10 ; i++)
(
LA HIRS
ent .writeln (i
> A, A
if (i > 4)
throw new Error '/ HiE XHHR') ;

'<br />');

}

</script>
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<script type="text/javascript">
var source = document.getElementById("source");
var dest = document.getElementById ("text");
var myIcon = document.createElement ("img");
myIcon.src = "my.gif";
source.ondragstart = function (evt.
{

var dt = evt.dataTransfer;

// W#E move, copy SR T MR
dt.effectAllowed = 'link
dt.setDragImage (myIcon , 0 , 0);
dt.setData ("text/plain”, "www.fkjava.org");

/1 Sz
document .ondragover = function (e) {return false;};
</script>
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<!DOCTYPE html>

<html>

<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content
<title> FitlHE </title>

text/html; charset=GBK" />

</head>
<!-- FEWREREE >
<body style="background-image:url (sky.gif) ;background-attachment: fixed">

<ul style="font-size:30pt;">
<script type="text/javascript">
for(var i = 0 ; i < 15 ; i++

{

document .writeln ("<1i>#i{}f Java #fX</1i>

}
</script>
</ul>
</body>
</html>
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<script type="text/javascript">
/] A K
var a = [];
1/ HREER, SEREERIGL
for (var i = 0 ; i < 10 ; a[i++] = i + 20);
U Vit ¢V 3

for ( index in a)

{

document.writeln(a[index] + "<br />");
}
e lecrpt
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<!DOCTYPE html>

<html>

<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=GBK" />
<title>y{kaii</title>

<script type="text/javascript">
function chg()
(
document . getElementById("up") .className="solid" ;
)
</script>
<style type="text/css">

/* XA class [REEAEH solid MICHRIERIRY CSS X */

.solid {
width:160px;
text-align:center;

border-right: #222 3px solic
border-top: #ddd 3px solid;
border-left: #ddd 3px solid;
border-bottom: #222 3px solid;
background-color: #cce;

}

</style>

</head>

<body>
<input type="button" onclick='chg();' value="¥MLA¥R" />
<div id="up">{iwHARME</div>

</body>
</html>
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<script type="text/javascript">
7/ Ml S << 2 F1 5 >> 2 [l
alert((5 << 2) + + (5> 2));
</script>
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1 style='
tyle

font-stretch:wider">{i|if i F</span><br />
talic;

font-style:italic">Jfif L 5</span><br />
bold:
style="font-weight :bold">ilji </ span><br />

font-weight:900">
on:blink;
text-decoration: blink;">|if L 5</span><br />
on:underline;

text-decoration:underline">l|if L'¥</span><br />
line-through,
text-decoration:line-through">llif I 5°</span><br />
ariant:small-caps
style="font-variant:
text-trans :uppercase;
style="text-transform:uppercase">hello</span><br />
ral

R 5</span><br />

mall-caps">hello</span><br />

text-transform:capitalize">hello</span><br />
30pt
line-height:30pt">#lif{ L §</span><br />

style=
—spacin,
style=
word-spacing

letter-spacing:Spt">hello world</span><br />
:15pt;
letter-spacing:15pt">hello worl
20pt;

word-spacing:20pt">hello world</span><br />
ng:60pt;

word-spacing: 60pt">hello world</span><br />

</span><br />

<span styl
</body>
</html>
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<script type="text/javascript">

// 45 & 9 AL S |9 Mfi
lert((5 & 9) + "==>" + (5 | 9));
</script>
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<!DOCTYPE h
<html>

ntent-Type" content="text/h
<citle> FRMKMILLE </citle>

</nead>

<body>

color:$888888;

<span style="color:#888888">iflli{ i</ span><br />

ml; charset=GBK" />

color:red

<span styl ed"> ik L F</span><br />

font-famil:

<span stylem"font-family: 'Hffk GB2312'">ERL</span><br />
font-size:20pt:

<span style="font-size:20pt">}lif iL¥</span><br />

font-size:xx-large;

<span style="font-size:xx-large">jii
font-stretch:narrover;

<span style="font-stretch:narrower"
font-stretch:wider .

2</span><br />

R L F</span><br />
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<!DOCTYPE html>

<html>

<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=GBK" />
<title> B </title>
<style type="text/css">

span{
display: block;
padding: 8px;
font-size:xx-large;
)
</style>
</head>
<body>
text-shadow:red 5px 5px 2px:
<span style="text-shadow:red 5px 5px 2px">iili{i:</span>
text-shadow:5px 5px 2px (HBEHIHIE):
<span style="text-shadow:5px 5px 2px;color:blue;">illi{ L 7</span>
text-shadow:-5px -5px 2px gray ([ LfiHei):
<span style="text-shadow:-5px -5px 2px gray">#lili7:</span>

text-shadow:
<span style=

Spx Spx 2px gray ([aZ FM#ELE):
text-shadow:-5px 5px 2px gray

WAL </ span>

text-shadow:5px -5px 2px gray (i#i Lfi#ty
<span style="text-shadow:5px -5px 2px gray">ilif L ‘7*</span>
text-shadow:5px 5px 2px gray ([4i FAiBLHE):

text-shadow:5px 5px 2px gray">#if
Spx 15px 2px gray (i Pk, WAMEE
text-shadow:15px 15px 2px gray">illif i 7</span>
px 5px 10px gray CHUBIV-(RH0M, HURVEREIAO:

text-shadow:5px Spx 10px gray">jilif i 7</span>

<span style=
text-shado
<span style=
text-shado
<span styl
</body>

</html>






OEBPS/Image00316.jpg
FHAXEELE +

& 5 [ Wes//Glpubisicotesr 1 fontami cleD

color:#338388, I F
colorired: WEYF
font~family:HfF_GB2312, MULF

o, RTF
E——— e

font-stretchinarrover: HAXF
fder s BIRTF

ne-thraughs
font-variant :small-caps :
text-transforn:uppercase: HELLO
text-transforn:capitalize; Hello

line-height:30pt: AT

letter-spacing:fpt: hello world
letter-spacing:l5t: h e 1 1 o woor 1l d
word-spacing:20pt: hello  world

word-spacing:60pt: hello world






OEBPS/Image00558.jpg





OEBPS/Image00318.jpg
5 +

€ file/1/G:/publish/codes/07/7.1 text-shadow.htmi cla B

text-shadow:red 5px 5px Zpx:
text-shadow:5px Spx Zpx (HEHRBEAE) .
text-shadow: ~Spx ~Spx Zpx eray (AZ LARE) .
MR ICF

text-shadow: 5px Spx 2px gray (AT AIRRD «
Wik F

text-shadow:5px 5px Zpx gray (WH LARAD .
ML

text-shadow:5px Spx Zpx eray (AT ARED .
WRLF

text-shadow:15px 15px Zpx gray (G TAEH. FARBE) .

Wk

text-shadow:5px Spx 10px gray (IARBEEIRM, MIFREME .

MR SLF






OEBPS/Image00549.jpg
<script type="text/javascript">
var a = 5;
/7 ik a SEAATHRBEL, WA
var b = at+ + 6;
alert(a + "\n" + b);
</script>
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<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=GBK" />
<title> :not </title>
<style type="text/css">
1i:not(#ajax) {
color: #999;
font-weight: bold;

}
</style>
</head>
<body>
<ul>
<1i id="java">$CfE Java PEX</1i>
<1i i avaee">§: k4 Java EE M gaE</14>

<1i id="ajax">USE Ajax PY</1i>

<1 id="xml">§FE XML i X</1i>

<li id="android">#{}f Android ¥ </1i>
</ul>
</body>

</html>
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<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=GBK" />
fa</title>
vascript">

<script type:
function changeBg()

{
/1 EFEMEEX G
var bgColor="
/1 6 K, AR —ABEHLEY 6 fI3K
for (var i =0 ; i< 6 ; i++)
{

bgColor += "" + Math.round(Math.random() * 9);
1
/1 FEBAHLAE BB SR (IR EA TU Y 75 5L 63
document.body. style .backgroundColor="#" + bgColor;
}
/7 BB S 8 A e 2
document.onclick = changeBg;
</script>
</head>
<body>
</body>
</html>
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<script type="text/javascript">
var a 5;
/7 ik a ST BN, AR AT SERIEST
var b = ++a + 6;
alert(a + "\n" + b);

</script>
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<script type="text/javascript">
/1 EX AR aNh 3.2
var a = 3

Rafs «k’lfv Jef TS L Rstes b

1/

var b = Math.pow(a , 5);
/7 Sl b

alert(b);

11 Ra PR, IHEERRE c
var ¢ = Math.sqgrt(a);
/1 %t c i
alert(c);
/1 T SEREHL
var d = Math.random() ;
/7 S o (1l
alert(d);
</script>
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<script type="text/javascript">
/XA &, I 3L
var a = 5;
var b = 10
/IR a>4, Hb>10
if (a > 4 || b+ > 10)
alert(a + '\n' + b);

</script>
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#divl |
font-size: 16pt;
font-family: "Arial Black";
font-size-adjust: 0.52;

}

#div2 {
font-size: 16pt;
font-family: "Bodoni MT";
font-size-adjust: 0.48;

}

#div3 (
font-size: 16pt;
font-family: "Niagara Solid";
font-size-adjust: 1.22;
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Javascript @it
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Ll

« | file/1/G/publish/codes/0777 2/colorhtml

background-color :#aza;

background-color :#F£F£00;

background-color :hsl (120, 80%, 50%)
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<script type="text/javascript">
// EXAER a, b, JRILMAL
var a = 5;
var b = 10
/1 Wt a>4, R b>10
if (a > 4 | b+ > 10)
alert(a + '\n' + b);

</script>
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<!DOCTYPE html>

<html>
<head>
<meta http-equiv: ent-Type" content="text/html; charset=GBK" />
BERARTA </title>
<style type="text/c
div>div{

widt]

</style>
</head>
<body>
<script type="text/javascript">
i< 110 ; i++)

document . write ("F iR F"

}
</script>
<div style="position:absolute;top:0px">

<div style="background-colo; gray</div>

<div ‘background-colo: or:#aaa;</div>

<div background-color: #££££00; ">background-color: $#££££00; </div>

<div background-color:rgb (255, 0 , 255);">
background-color:rgb (255, 0 , 255);</div>

<div style="background-color:hsl(120, 80%, 50%);">

background-color:hsl (120, 80%, 50%);</div>

<div style="background-color:rgba (255, 0 , 255 , 0.5);"></div>
<div style="background-color:hsla (120, 80%, 50% , 0.5);"></div>
</div>
</body>
</html>
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<!DOCTYPE html>

<html>

<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=GBK" />
<title>UAMRMMLIE</citle>

<style type="text/css">
/%y div TG EMBAKE */
div{

border:1px solid #000000;
height: 30px;
width: 200px;

}
</style>
</head>

text-indent:20pt" >l ¥ F</div>

4k 40pt —->
text-indent:40pt <div styl
<l-- R -—>
text-align:center <div style="text-align:center">iji{ L </div>
<!-- JEAEMF -->
text-aligniright <div styl
<t-- AENHLHAN -->
direction:rtl <div style="direction:rtl">jijif L 5</div>
<!-- WEMNE:
direction:ltr <div style="direction:ltr">Jlitys</div>
BT, BEIBE br bR —->

white-space:nowrap <div style="white-space:nowrap">
AT, FUE Java YEX, FUE XML i X</div>

text-indent:40pt’

Wik </ div>

text-align:xright">{#l|if L F</div>

"overflow:hidden;white-space:nowrap
text-overflow:clip; ">#lif i TR </ div>

<!-— WLFREN, W2 EERRIIRE >

text-overflow:ellipsis <div style='overflow:hidden;white-space:nowrap
;text-overflow:ellipsis;" ik </ div>

</body>

</html>
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<script type="text/javascript">
17 ¥ 5 REET

alert(5 == "5");
17 FIi 5 R T S
alert(5 === "5");

</script>
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Javascript B1R

true
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R

&) [ 3 fites//Gu/publish/codes/07/7.1/mutishadow: htmi

text-shadow:5px Spx Zpx #222,
30px 30px 2px #555 ,
S0px S0px Zpx #8838 (SMHRED .
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<script type="text/javascript">
/7 EEX false sRAEIZSE, HIEM true
alert(!false);
// 5>33E[a] true, '6' HEHRAIHES NN 6, 6>10 iE[] false, KiEl| false
alert(s > 3 & '6' > 10);
// 4>=5 i&[f] false, "abc">"abb"jE[fl true, KakiE[H true
alert(4 >= 5 || "abc" > "abb");

</script>
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<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=GBK" />
<title> i </title>
<style type="text/css">

span{
display: block;
padding: 8px;
font-size:xx-large;

)
</style>
</head>
<body>

text-shadow:5px 5px 2px #222,<br/>
30px 30px 2px #555 ,<br/>
50px 50px 2px #888 (ZAHLL):

<span style="text-shadow:5px 5px 2px #222,30px 30px 2px #555
,50px 50px 2px #888">{li{ L *</span>

</body>

</html>
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<script type="text/javascript">
/1 WHROE SRS A
alert( 6 > 5 | 3 > 4);
alert( true ~ false);
</script>
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Jeesseadt |kl -

] file///G:/publish/codes/07/7.1/text-size-adjust html ¢l o B

Our domain is www.crazyit.org
Our domain is www.cra:

org
Our domain is www crazyitorg FEFHEHANFR
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Javascript B8

false.
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<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" conten
<title> text-size-adjust </title>
text/css">

text/html; charset=GBK" />

font-size: 16pt;
font-family: "Arial Black";

}
#div2 {
font-size: 16pt;

font-family: "Bodoni MI";

}
#div3 {

font-size: 16pt;

font-family: "Niagara Solid";
}

</style>
</head>
<body>
<div id="div1">Our domain is www.crazyit.org</div>

<div i
<div i
</body>
</html>

div2">Our domain is www.crazyit.org</div>
div3">Our domain is www.crazyit.org</div>
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<script type="text/javascript">
/1WA A8}, 2 fy Unicode fiiLt a ff) Unicode i K, i&[A| true
alert("z" > "abc");
/15—, a () Unicode fiitk 2 fff Unicode fii X, &[] true
alert("abc" > "XY2");
11 HTPRAS R, EeA
alert("ABC" > "ABB") ;
</script>

A8, C M Unicode fiftt B (fj Unicode ffi X, i&[f] true
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<!DOCTYPE html>
<html>

<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=GBK" />

<title> :nth-of-type </title>
<style type="text/css">
span {
display: block;
padding: 2px;
}
/% ILHC span i%: AR LERAR. mgSLHugED
ff 2041 (1, 3, 5e) AJGH CSS Rk */
span:nth-of-type (2n+1) {
border: 1px solid black;

}
</style>
</head>
<body>
<div>
<div id="java">J(IE Java ifX</div>
<div id="javaee">#2 % Java EE {MkRifilgeik</div>

ajax">$isE Ajax F X </span>
xml "> H(FE XML Jf X</span>
<span id="ejb">#% Java EE i/ f5iik</span>
<span id="android">#{JE Android y)f X</span>
<span>#i(jF Java IjI</span>
<div id="struts">Struts 2.1 URdHi</div>
</div>
</body>
</html>
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<script type="text/javascript">
17 XA, 5 X R A R
vara=1[3 , 5, 23];
1] XA

var b = [];
1/ EX—AEHA
var c = new Array();

/1 BN BAUCHERIIL

b[0] = 'hello';
/1 HHERBATCHERIAL
b[1] = 6;

/1 BN BAUCFERIL

c[5] = true;

17 EHERBACFERIAL

c[7] = null;

/7 Sl S AR R K T

alert(a + "\n" + b + "\n" + ¢
+ "\na #AMHKE:" + a.length
+ "\nb JAUMKEE:" + b.length

+ "\nc HAUMKAEE: "+ c.length);
</script>





OEBPS/Image00776.jpg
JavaScript 1088

APETRNS!
RS

TR FER






OEBPS/Image00290.jpg
= [

€5 (L] RerGlpaiacadess/s 3 petem cle B

S Javai L
s Ebgb L Y

UEATer#

5 Java BEAALS A

AW, W

Struts 2. 1AM






OEBPS/Image00535.jpg





OEBPS/Image00777.jpg
<form method=

"post" name="register

</form>
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<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=GBK" />
<title> :empty </title>
<style typs text/css"
/% SEMRIETCRAMENY CSS FER */
empty {
border: 1lpx solid black;
height: 60px;

)
</style>
</head>
<body>
<img src="wjc.gif" alt="crazyit.org"/>
<div></div>
<div> </div>
</body>
</html>
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eIV ES
alert ("% 2% MM

" + navigator.appVersion);
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<script type="text/javascript">
/7 TR EMM trin yik, G EMRE A
String.prototype.trim = function()
(
return this.replace( /*\s*/, "" ).replace( /\s*$/, "" ):
}
// STt B subnit HEI9ERE
var check = function()
{
/71 Vi B 5 — A
var form = document.Zforms[0];
/1 ERF
var errStr
11 MFPER
if (form.user.value == null
Il form.user.value.trim()

{

errstr "\n f P A ARRED A
form.user. focus () ;

}
11 HEE RN
if (form.pass.value == null
|| form.pass.value.trim()

{

errStr += "\n HIA LS
form.pass.focus () ;
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var a = [3 , 5, 23];
var b = [];
var ¢ = new Array();
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}
</scripts

/1 AEFIBLER AR

if (form.email.value == null
|| form.email.value.trim() == "")

{
SrrStr += "\n WFIBIFAREN "
form.email.focus ()

1

/7 WFITE ek AR s F B A0 e X TEH

IE(/A\wt ([=+.1\wh) *@\w ([-. ] \wh) *\ . \w# ([-. 1 \w+) *$/
-test (form.email.value.trim()))

{
errStr += "\n HFIBLEEI% AAE
form.email.focus();
]
LI RHAR TR B T IR
if( errstr !=
1
71 B HEER
alert (errstr);
// g false, FIFHIERPIRL
return false;
}
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<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equiv: tent-Type" content="text/html; charset=GBK" />
<title> UL ERREMMBKLIES </title>
<style type="text/css">
td {
border:1px solid black;
padding: 4px;

}
7% AT RERR PRI FAR 1752 X CSS FER */
tr:hover {
background-color: #aaa;
)
7% AT css R */

input:active {
background-color: blue;

fERIGHE X CSS HER */

text-decoration: underline;

7% gl R RE TG 5

:enabled(
font-family: "M{k";
font-weight: bold;
font-size:14pt;

£ Css fE */

}
7% ARAT R RETG #E X €8S HEk */
:disabled(
font-family: "Hf5";
font-size:14pt;
}
/% AT AR ER TG R E X CSS R */
:checked {
outline: red solid 5px;

}
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functionName (valuel,value2..
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OEBPS/Image00297.jpg
UBERRASHISERR ikl -

€ [ erGipublisncodes6/6.5uimtm cle B

FUETavaist X nn.szirmimﬁi&h 109

B ave BELEREE, T E

PO Androi i L

AT || AT e s AR FERRS

LT MRLEEES § 8 0%
° A |9 TR FRRE






OEBPS/Image00536.jpg
function functionName (paraml,param2, .
{
1
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1 RB— AN onsubmit YEsE G AL
document . forms [0] .onsubmit = check;
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/% WTUEAT I A T A RAMIER TR E X CSS R */
:default {
outline: #bbb solid Spx;

}
</style>

</nead>
<body>
<table style=
<tr>
<CA>igfE Java i X</ td><td>109</td>
</tr>
<tr>
<td>B Y Java EE SN SM</ ta><ed>89</td>
</tr>
<tr contentEditable="true">
<td>JJE Android iff X</td><td>89</td>
</tr>
</table>
<button disabled>7Aiufffjfj#k#ll</button>
<input type="text" disabled value="/Rn[fHfIAIE"/>
<button>il ffl{f##fl</button>
<input type="text" value="uJfi{fjCAHE"/>
4. <input type="radio" value="male" name="gender"/>

width:400px;border-collapse:collapse”>

#: <input type L ender"/>
Rl value="unknown" name="gender"/>
</body>

</html>
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<script type="text/javascript">
1/ AR, SESCRBO AR PR, A AR

function judgeAge (age)

{
11 WRABELLIKT 60
if (age > 60)

(
alert ("#A™:

)
1/ WRBELKT 40
else if (age > 40)
{
alert ("HIEEA") ;
)
1/ MRABELKT 15
else if (age > 15)
{
alert ("HEA")
)
a)
else
{
alert ("JLIE") ;
}
}
/1 IR
judgeage (46) ;
</script>





OEBPS/Image00769.jpg
<script type="text/javascript">
switch (performance.navigation.type
(¢
case 0:
alert ("IE¥ %
break;
case 1:
alert ("f/ WH WAL ") 7
break;
case 2:
alert ("HP “
break;
default :
alert ("Il y
break;

i U ¢

" BT

NI ")
}

</script>
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<script type="text/javascript">
/1 FITEMI S ARV RSB B2
alert(/~<a href=(\'|\") [a-zA-20-9\/:\.1*(\' |\")>.*<\/a>$/
.test("<a href='http://www.crazyit.org'>HJE Java li</a>")) ;
function trim(s)
{
/7 \s [LEAE F, @R BIER . BIRY
LIRS LR TR RTINS 2, \s*SILRTH S EHNE N2
/1 19 FoRRATER MUK
/7 BRSPS A SRR (R B
return s.replace(/(*\s*) | (\s*$)/g,"

)

/1 R ERRNEE

alert (trim("' Hello, JavaScript ')):
</script>
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<div>

<h2>HlE KR K </n2>
<form method="post" onsubmit="return check(this) ;"
id="register" name="register" action="#">

14 <input type="text" nam ser" /><br />
nbsp; &nbsp; fi}: <input type="password" name="pass" /><br />
H1&nbsp; &nbsp; f; <input type="text" name="email" /><br />
<input type="sub: value="{gas" />
</form>
</div>
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<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=GBK" />
<title> :type </title>
<style type="text/css">
span {
display: block:
padding: Spx;

¥

/* AL span EFEAE, HiE

span: first-of-type{
border: 1px solid black;

SR, I SL TG R Ao FAg CSS R Y/

}
/% KL span iEFRA%, HILSEREA. RS LRI HEP RS~ IGHEM CSS Ha */
span:last-of-type {

background-color: #aaa;
}
/* UCRL span 3EFERS, HRSERIE. RRIILHITHEPER 2 05N CSS R </
span:nth-of-type (2) {

color: #888;

)
/% ICHL span SEFRAY, HALLE AL, R0 5L 05 b 1 EIE0
span:nth-last-of-type (2) {

font-weight: bold;

2 ANTLHM Css R 2/

)
</style>
</head>
<body:
<div>www.crazyit.org</div>

fkjava.org</span>

facejava.org</span>

<span>#(jE Java BE#I</span>

<span>HUESFHLTT </ span>

<hr/>

<div>
<div id="java">{JE Java iff X</div>
<div i avaee">8 K4 Java EE {kR Y
<span id="ajax">#(fE Ajax i X</span>

M</div>

</div>
</body>
</html>
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ERSHIENE!
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</head>

<body>
<table style="width:400px;border-collapse:collapse">
<tr>
<Td>HAE Java Pf X </td><ed>109</td>
</tr>
<tr>
<td>#H4 Java EE bW AISIR</ td><td>89</td>
</tr>

<tr contentEditable="true">
<td>$3E Android P X</td><td>89</td>
</tr>
</table>

"text" readonly value=" iy AKE"/>
"text" value="H[{ESMCAIE"/>

</body>
</ntml>
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var ¢ = 5.2;
var d = 3.1;
var sub = ¢ - d;
// subffiidy 2.1
alert (sub);
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<a href="http://www.crazyit.org "
onclick="return confirm('E#&HAMIE Java BU?

SHUE Java IEHI</a>
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<!DOCTYPE html>

<html>

<head>
<meta http-equiv="Content-Type" conten
<title> UI GRCREMMAEREN </title>
<style type="text/css">

"text/html; charset=GBK" />

td {
border:1px solid black;
padding: 4px;
¥
7% T ATREN G HE R EE e~/
:read-only {
background-color: #eee;
}
/% TSR GHE LRI RE */

:read-write {

background-color: #8e8;
}
/% LT Gecko JRAIMM K AHEE CSS A
HAFREREN G R EN R */
:-moz-read-only {

background-color: #eee;

}
/> % I Gecko IR 2
KT SREN G R EITRE */

:-moz-read-write {
background-color: #8e8;
}
</style>
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b

var d = 3.
=c-d;

/1 subftyfii Ny 2.1

1
c
%h
alert (sub) ;
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IR R ) AR
-ms- Microsoft -ms-interpolation-mode Internet Explorer i % 2 & J (f) CSS J 14 #7345 In-ms- i 4
-moz- Mozilla -moz-read-only BATHET Gecko 5IFERIM K2 (M Firefox) %JaAY CSS JR 1R
-moz-iif 4
-o- Opera -o-text-overflow Opera i1l'5035 % A1) CSS Ja 74 bl-o- A4
-webkit- Webkit -webkit-box-shadow FiATHF WebKit 5% 25 (41 Chrome. Safari) €& CSS J&

YE 4 -webkit- i 4
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/1 KAk x Wi 12.34
var x = 12.34;

11 A5 RIS RIAR v
var y = x + 5;

/7 ity Mt
alert(y);
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document .getElementById("bn3") .onclick = new function() {p.info()
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var a = 5.
var b = 3.
var sum

// sum ffif

alert (sum);
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<U== BT AR R R

<a href="http://www.crazyit.org" onclick:

eturn false;">H(JE Java EYI</a>
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<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=GBK" />
<title> UI G Py KR </title>
<style type="text/css">
td {

border:1px solid black;
padding: 4px;

}

7% W EROE PRI 0

::selection {
background-color: red;
color: white;

BLE css R 2/

}
/% THIET Gecko AR WA CSS FEk:
A AEBOEFNCREUE css R */

::-moz-selection {

background-color: red;
color: white
</style>
</head>
<body>
<table style="width:400px;border-collapse:collapse">
<tr>
<TA>iSE Tava iff X</td><td>109</td>
</tr>
<tr>
<td>EHi% Java EE MV HSR</ta><td>B89</td>
</tr>

<tr contentEditable="true">
<td>#igif Android if X</td><td>89</td>
</tr>
</table>

"text" readonly valu
T

SUEHSCARE" />
At />

</body>
</html>
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Iaiﬁrjandmm‘giﬁ'a

filey///G/publishy/codes/06/6.5/target.htmiandioid cl# B
FAFBI MBS truts 2. Spring 3. Hibernate= MERBETFEMA
BRERIEERIHIN
BEfERET

Z gt Java EENVRY 2%
FAFANAIS | EIB 3. JPAFJava EEMEXAVMIA
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var m
var n
var div =m / n;
// div ffiih 4
alert (div);

36;
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<!DOCTYPE html>

<html>

<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=GBK" />
<title> :target </title>

"text/css">

background-color: #££0;

</style>
</nead>

‘menu">

<a href="#java">HJE Java i X</a> |

<a href="#ee"># % Java EE MLNHLH</a> |
<a href="#android">#iJf Android if X</a> |

<a href="#ejb">% M Java EE f2kR fik</a>
</p>

<div id="java">

<h2>HF Java Yf X.</h2>

<p>APHANA T Java FHEEHEBNE. </p>
</div>

<div id="ee">

<h2>$#% Java EE bR sik</n2>

<p>A S HMIA 4T Struts 2, Spring 3. Hibernate SAMEAMEATFRMAINC/p>
</div>

<div id="android">

<h2>fifF Android f X </h2>

<p>A 541N T Android MAIFFRIKIR. </p>
</div>

<div id="ejb">

<h2>% it Java EE {7 SiaR</n2>

<p>A PN T ISE, ETB 3, JPA Y Java EE AKMAIN</p>
</div>

</body>

</html>
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// mod [fiL K
alert (mod) ;
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ks FEIHE X HHEZRM HTML 7%

onabort 1415 I b <img>
A HTML TR R 2B R 2 e, 0 Rk A

- SIS T 5 ML 5, ATt 5| DU SIS el et evarea>,
HTML Ji%, S Tab YIS ot

onchange RO (A B N e <input>, <select>. <textarea>

onclick i A bR R REHOT R

ondblelick WA TEHER R KL AT SRR

onerror T8 D e e fh <img>

p— AR BN AN ALK, TR P iy, s Tab | <button>. <input>, <label>. <select>, <textarea>.
BT f <body>

onkeydown SPRAE M L, AR B FIPLERARE R <body> b3

onkeypress SRR G L, S G S FRFEFR B R <body>br %

onkeyup SEAEANDEE B, IR HROT TR BN AR | R Ri<body>brit
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g%

el foivi: 3 SSIZEAER HTML #3325
onload 2 HEA R QAR I A <body>, <iframe>. <img>
onmousedown | £ KT IAE LT TE L, JF FLAEF RUBREBERT il K RO SoR bR

M RBREE AT CH L, I HBRARTE S0 3 L iy ) fid "
samousmmoe! | K ] SR (bR
oonmouseout 4 RARES LA TR AR, WRE PGS R0 R Ll | RS 3T R bt
onmouseover | 4 bFEE B B0 # LN A K& HOT BRI
onmouseup G35 B, JF AT RURRE AR KA TSRS
onreset 2 A AR <form>
onresize 4 RO e <body>, <iframe>
onselect 24 1] P TR SO RE s AR R B SO 7 M R <input>, <textarea>
onsubmit PPN, SRR P IR AR | <form>
onunload AR GG L oRHERE A S <body>. <iframe>, <img>
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/1 F§&hE str Wiy JavasScript
var str = "JavaScript";
/1 $§250k str (g str2

var str2 = str
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7/ A% p ) info JikBL It bn3 (K 4I{FAL TR
document .getElementById ("bn3") .onclick = p.info;
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// Ha, b, c A, AR 7
vara=b=c=d=7;

/7 S AR

alert(a + '\n' + b+ '\n' + c + '\n' + d);
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<body>
<input id="bnl" type="button" value="i4] 1"
onclick="alert (this.value) ;"/>
<input id="bn2" type="button" value="{i#fl 2" />
<input id="bn3" type="button" value="{{# 3" />
<script type="text/javascript">
var test = function()
(

alert (this.value);
)
/7 A test WHBEE Q4] b3 (AHfF AR R
document . getElementById ("bn2") .onclick = test;
/7 i ISON He s X — x5
var p =
(
value: 'pX#%',
info: function()
(
alert (this.value);
}
}
/7 ¥eAt% p i) info Jrikit W kil bn3 HyHEeALIE R
document . getElementById("bn3") .onclick = p.info;
// HPERR% P ) info () Jiik
p.info();
</script>
</body>
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PUE Javaift X,
BB Tava EERAV AT
JPUE Androi diff S.ddd

ATRHBRR | AT ARSI i

WA [WAMXAE 0
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function judgeAge (age)
{
1/ Bk age BH AL
if( typeof age
{

[/ MBBRAKT 60
if (age > 60)
{

alert ("EA");
}
/1 WMRBEAKTF 40
else if (age > 40)
{

alert ("thEA")
}
[/ MRSHAHKT 15
else if (age > 15)
{

alert ("

Ay
}
// &
else
{
alert (")LIE") ;
}

alert ("SHMUAHBA") ;
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<input type="button" value="##f|" name="bn"
onclick="showThisName () ;"/>

<script type="text/javascript">
77 SR SR B () name JE U
window.name = "JREI";
var showThisName = function ()

{

/7 JERTHY) this K5 BIBA T
alert(this.name) ;

)
</script>
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| Rt smisia s ot -
&)L

. file://G:/publish/codes/06/6.5/ui htmi

BHEINONE

| AR | A NXAE ECES
o Fm. e
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/1 AR st B{ih Javascript
var str = "JavaScript";

/1 HgAeik pi N 3.14

var pi = 3.14;

/1 $AEREY true

var visited = true;
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<script type="text/javascript">
var a ellojavascript”;
/7 g 1o FHlija— B L
var b = a.indexOf("11o") ;
/7 Bk AN 3AFRE, THER 11o T
var ¢ = a.indexOf("1llo" , 3);
/1 145 R — UL
var d = a.lastIndexOf("a");
alert(b + "\n" + c + "\n" + d);
</script>
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<script type="text/javascript">
/7 A TR a
var .3333;
// EXAE D, HhItia * 5
var b =a * 5;
/1 AERIRTTEHES Y b AT
alert (b) ;

</script>
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 file///G:/publish/c..4 9/geolocation.htmi | +

» LO | file:///Gi/publish/codes/14/14.9/geolocation.html

3C/G:/publish/codes/14/14.9/geolocation.htmIF 2.
SR
| #mrEs
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<script type="text/javascript">

var geoHandler = function(position

{
var geoMsg = "Jfj/HiAE M E AL B ik <br/>";
gecMsg += "timestamp Jgfkd: " + position.timest:
// #HY Coordinates W%, %AGRALE T AR HER{L
var coords = position.coords;
// 3Jfj coordinates X% HIFTH A1k
for(var prop in coords)

{

+ "<br/>";
8

geolsg += prop + "-->" + coords[prop] + "<br/>";

}

7/ S EAE R

document .writeln (geoMsg) ;
}
var errorHandler = function (error)
{

s AM\INI?!%\FMK 5 TR

var errMsg =

1: 'H iﬁiﬁ TRERS " .
'R A B (R,
* RIS

g

7/ B ERRIR
alert (errMsglerror.code]) ;

3

}
71 FHIIRLE(RE
navigator.geolocation.getCurrentPosition (geoHandler
, errorHandler
R
enableHighAccuracy: true,
maximumAge :1000
Hn;
</script>





OEBPS/Image00510.jpg
<script type="text/javascript">
/7 FEX x [ NaN
var x =0 / 0;
1/ FIWA NaN RS
SN (xi= )
{
alert ("NaN A%F NaN") ;
}
7/ VR LsNaN Mg
if (isNaN(x))
{
alert ("x jg¢—4 NaN") ;
}
</script>
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<script type="text/javascript">
alert (window.navigator) ;
var browser = "NffiH KB TR \n";
VU Ve VR i
for (var propname in window.navigator)

{

/] AR JREROER
browser += propname + ": " + window
}
alert (browser) ;
</script>

.navigator [propname]

+
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Number #£9% &

A5

Number MAX_VALUE

HfE R A B AV RO

Number MIN_VALUE

MR ARSI

Number.POSITIVE_INFINITY

Infinity GEEZ5K)

Number NEGATIVE_INFINITY

~Infinity ($E55K)
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HRIRIREEIE B R

language: zh-CN

product: Gecko

mimeTypes: [object DOMMimeTypeArray]
appVersion: 5.0 (Windows NT 5.1) AppleWebKit/535.11
(KHTML, like Gecko) Chrome/17.0.963 46 Safari/535.11
plugins: [object DOMPluginArray]

onLine: true

platform: Win32

vendor: Google Inc.
e PCoucliaric Moats L HTML SHilRRRIE
cookieEnabled: true

PPName Netzcape
productSub: 20030107

userAgent; Mozilla/5.0 (Windows NT 5.1)
AppleWebKit/535.11 (KHTML, like Gecko)
Chrome/17.0.963.46 Safari/535.11

vendorSub:

javaEnabled: function javaEnabled( { [native code] }
getStorageUipdates: function getStorageUpdates() { [native
code] }

registerProtocolHandler: function registerProtocolHandler()
{ [native code] }

[ S B R TEE.
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<script type="text/javascript">
/1 XA AR
var a = "abc fi";
/1 B a WREE
var b = a.length;
// ¥§—7¥) Unicode {15 H
var c = String.fromCharCode (97,98,99) ;
/7 it a WCRE, DU a CIRRUEZE ]
// MMM Unicode fff, LK 4 £ A i 1
alert(b + "-=-" + a.charAt(4)
+ a.charCodeAt(4) + "--
</script>
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// BRI L) map_canvas 4{f
var mapDiv = document.getElementById("map canvas");
// Bk Google Wi, i i §/"F| mapDiv 41 L
var map = new google.maps.Map(mapDiv , myOptions);
/7 TEMuR EOIRARIE
var marker = new google.maps.Marker ({
position: latlng,
animation: google.maps.Animation.BOUNCE,
map: map
H:
7/ BERRERE, JHEESE ORI
var info = new google.maps.InfoWindow ({
content: "RfFIXH!"
h:
7/ ATIFHRE G
info.open (map, marker);

}
function (error) {alert ("#EHIRIK;

REHRISEHAEER! "))

enableHighAccuracy:true,
maximumAge: 1000
b
}
</script>
</head>

itialize()">

'map_canvas" style="width:100%; height:100%"></div>
</body>

</ntml>
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"Hello JavaScript";
'Hello JavaScript
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€ 9 | file///G/publish/codes/14/149/geolocation htmi x| & B

RPfEneo BES R,

tinestamp/EIE . 1329401898381

QueryInterface—>function Querylnterface() [ [native code] }
lati tude-->23. 129163

longi tude-->113. 264435

altitude—0

accuracy-->18000

altitudeAccuracy=->0

heading—>NaN

speed—Nal
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var a=
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<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equi ontent-Type" content="text/html; charset=GBK" />
<title> fEMME bl </title>
<style type="text/css">
html { height: 100% }
body { height: 100%; margin: Opx; padding
#map_canvas { height: 100% }

<script type="text/javascript"
http://maps.google. com/maps/api/js?sensor=~false">

</script>
<script type="text/javascript">
function initialize()

{
navigator.geolocation.getCurrentPosition (function (position)
{
/7RI R 0 M B
var latlng = new google.maps . LatLng (position.coords. latitude
, position.coords.longitude) ;

/1 BB R Google il (k1T

center: latlng,
mapTypeId: google.maps.MapTypeId.ROADMAP
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<body onload=
<span i

etTime () ;">
tm"></span>

<script type="text/javascript">

17 5 SCEN A
var timer;
/1 BRAFTURIE AT )RR I 6]
var cur = new Date().getTime();
var setTime = function()
{
/1 e TR ILHF By il
document . getElementByTd ("tm") . innerHTML =
new Date () .toLocalestring();
/7 B0FE A RI fA] FA R I T K 60 B2, P Lk s i 25 1
if (new Date().getTime() - cur > 60 * 1000)

{

/7 itk timer SR BY
clearInterval (timer);

}
}

/7 fRsEdEH 1000 ZEBHAT setTime () 3%

timer = window.setInterval("setTime();" , 1000);

</script>

</body>
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<script type="text/javascript">
/7 U SR ki s AR &
var a = 3e30000;
/7 A A SR 5
var b = 5e20000;
/7 Wkt a RAET b
alert(a == b);
</script>

AR
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<body>
<span id="tm"></span>
<script type="text/javascript">
17 5E S GER AT
var timer;
// ARAFTUIEAT AR I )
var cur = new Date () .getTime ()
var setTime = function()

{

// A tm e R 2
document .getElementById ("tm") .innerHTML
= new Date () .toLocaleString();
7/ W ARG D T4 T 60 B8, WUAAAT T 2% 1
if (new Date().getTime() - cur <= 60 * 1000)
{
// HESEFER 1000 ZRIEHAT setTime () HiK
window.setTimeout ("setTime() ;" , 1000) ;
}
}
// P setTime () %
setTime () ;
</script>
</body>
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JavaScript
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<script type="text/javascript">
/7 R H Cookie
if (navigator.cookieEnabled)
{
alert ("M AV Cookie”) s

}
/7 MBRRE ALY Cookie
else
{
alert ("W B Cookie") ;
}

</script>
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xt/javascript">
function(name , value)

<script typ:
var setCookie
{

/] ENAER, § 10 i)

var expdate = new Date();

// ¥§ expdate M AM + 1

expdate. setMonth (expdate.getMonth() + 1);

/7 ¥ Cookie

document.cookie = name + + escape (value) ;

+ "; expire: + expdate.toGMTString() +

B

var getCookie = function (name)

{
// Vil Cookie ffj name JFHikb
var offset .cookie.i
1/ IRARF
if (offset != -1)

{

dexOf (name)

// W\ Cookie 4JG{ BIFHIEHR

offset += name.length + 1;

// 3] Cookie LEH 4T (i)

nd = document.cookie.indexOf (";", offset)
// HRBARE| 5
if (end == -1)
{
end = document.cookie.length;

}
/1 IR Cookie [

return unescape (document.cookie.substring (offset, end));

return "";

}

setCookie('user' , 'crazyit.org'):
alert (getCookie ('user')) ;
</script>
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DUEE StiF B8R Cookie
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<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;
<title> AMFTEMMIN </title>
<script type: vascript">
// RN T 1 %)
var start = new Date().getTime();
var load = function()
{

/7 SRR A G 1 %)

var now = new Date() .getTime () ;

var page load time = now - start;

alert ("TUMHARASM: " + page_load time);

}
</script>
</head>
<body onloa
<img src="http
</body >
</ntml>

load() ;">

charset=GBK" />

/www.crazyit.org/logo.ipg" alt="j{iE Java §#"/>
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<script type="text/javascript">
JITEXTAEH s Wi
var s = "abfd--abc@d.comcdefg";
/1M s RICREU R LR
a = s.search(/[a-z]+Gd. [a-zA-2]{2}m/) ;
/1S XA st
var str = "1dfd2dfs3df5";
71 ERTE PP A FE
var b = str.match(/\d/g);
/4t a A b (g
alert(a + "\n" + b);

</script>
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document .cookie

+ (60%60*24*365) ;
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Javascript Bif
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document.cookie = "name=crazyit; max-age=" + (60*60*24*365)

razyit.org"
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var undefined,
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P b
x (x ATPREAET &M 57 T x
\Omnn JNHEI % Omnn BT 450074
\xhh 17 Oxhb 7 2675 )5 45
\uhhhh 7L Oxhhhh B &K Unicode ¥4
\t B ("u0009')
n BAT RAT) 4F ("w000A")
\r [E1%:45 ("w000D')
\f IR (w000C)
ta AR Cbell) FF (w0007
‘e Escape { ("w001B")
\ex X X RERGHERIF . B, M PLRL Cul+M. x (LN A~Z
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var x = String.abc;
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<script type="text/javascript">
/7 EWERx Y
var x , y = null;
7/ Ui % MR EH A
if (x === undefined)
{

alert (' AU RIRIAY undefined") ;
)
if (x === null)
{
alert (" AL FIIAE Y null?) ;
}

// ¥ x (Jffih undefined) %5y (JUH% null) 4%
if (x =y)
{
alert ("x (undefined) ==y (null) ");
}
17 BRI ARAEAE
if (String.xyz === undefined)
{
alert ("AAF(EMIMIEAIRIA) undefined") ;
)
</script>
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<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=GBK" />
<title> AMFRAMAN T </title>
<script type="text/javascript">
var load = function()
{
/T N 5E N (1 )
var now = new Date().getTime();
var page load_time = now - performance.timing.navigationStart.
alert ("GUHMNARMIE: " + page_load time);

}
</script>
</head>
<body onload="load();">
<img sre="http://www.crazyit.org/logo.jpg" alt="4(jE Java JM"/>
</body >
</html>
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<script type="text/javascript">
var s = "abcdefg";
/AR 1A (4 B 5 A4 RS 178
a = s.slice(0 , 4);

//AREE 3 A (A B 5 A4 CREAE) i) 74

b = s.slice(2 , 4);

1A 5 A (%) BUBJR 1T

c = s.slice(4);

/7S A A (AR BIEECE 1A CRAE) 97 i

d = s.slice(3 , -1);
/ISR 4 A (AR) BISIECE 2 4 CREE) 17
//AREIEOR 3 A (A8 BIBECH 1 A (RS (7

e = s.slice(3 , -2);
£ = s.slice(-3 , -1);

alert("a 4a+™nb: "
b 4 "\nc o
+c+™nd
+d + "\ne
tre = "\nf on
+ £);

e lsooirt
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Javascript 1R
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<body>
<script type="text/javascript">

1/ tlﬂl&%
var n
var win
7/ T3 SRR A R

var show = function(msg)

(
11 IR B O A
if ((win == null) || (win.closed))
t
11 ATIF—AFAEH E 0
win = window.open ("", "console"
»"width=400, height=250, resizable") ;
/7 FFHT O SR IFR— A text/html 0B
win.document.open ("text/html") ;
i
/7 Ak B O B
win. focus () ;
/7 AEFRH B D RARA SR P 4
win.document.writeln (msg) ;
)
</script>
<U-- flRAE R -->
<input type="button" value="#i"

onclick="show ("##ii T#Hl:' + ++n + "%, <br/>');">
</body>
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<h2> L:ififrpd </h2>
<canvas id="mc" width="420" height="280"
style="border:1px solid black"></canvas>

<script type="text/javascript">
// $E canvas J&#A RN f¥) DOM % %
var canvas = document.getElementById('mc');
// $HIAE canvas F#:[# ) CanvasRenderingContext2D X%
var ctx = canvas.getContext('2d');
// gk Image X%
var image = new Image();
// 45E Tmage X SRR K
image.src = "android.png";
17 2y e e R A A % e
image.onload = function ()
(

11 BEFFRANR I

ctx.drawImage (image , 20 , 10);

/7 TN AT

ctx.drawImage (image , 180 , 10 , 76 , 110);

var sd = 50;

var sh = 65

[/ WGP AHEI Y, TOK 3 fEJGaidE Canvas |
ctx.drawImage (image , 2 , 50 , sd , sh

, 265 , 10 , sd * 3 , sh * 3);
}

</script>
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var image = new Image();
image.src = P)iHdk;

image.onload = function ()
{

/1 {EER BRI
}
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<h2> MEbRARdf </h2>
<canvas id="mc" width="420" height="320"
style="border:1px solid black"></canvas>
<script type="text/javascript">
// R canvas JG AR R f¥) DOM %
var canvas = document.getElementById('mc');
// 3KHUfE canvas |4 CanvasRenderingContext2D X4
var ctx = canvas.getContext('2d');
ctx.fillStyle = "rgba(255, 0 , 0 , 0.3)";
/7 ERLgE
ctx.translate (30 , 200);
for(var i = 0 ; i < 50 ; i++)

{

ctx.translate (50 , 50);
ctx.scale(0.93 , 0.93);
ctx.rotate(-Math.PI / 10);
ctx.fillRect(0 , 0 , 150 , 75);
}
</script>
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<h2> HIEMM </h2>
<canvas id="mc" width="420" height="280"
style="border:1px solid black"></canvas>
<script type="text/javascript">
function createFlower(context , n , dx , dy , size , length)

{
/1 JfiekE
context.beginPath () ;
context.moveTo(dx , dy + size);
var dig = 2 * Math.PI / n;
for(var i 1z d<n +1; i3t)
{

/1 SRR A bR

var ctrlX = Math.sin((i - 0.5) * dig) * length + dx;
var ctrly= Math.cos((i - 0.5 ) * dig) * length + dy;
11 SR 3
var x = Math.sin(i * dig) * size + dx;

var y = Math.cos(i * dig) * size + dy;

17 2 =W R

context.quadraticCurveTo(ctrlX , ctrlY , x , y);

}

context.closePath() ;
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11 5 XA THEMPIR B E

snowPos = [

1:

{x : 20y y 4},
{x : 60, ¥ :4),
{(x : 100, y : 4},
{x : 140, y : 4),
{x : 180, y : 4},
fx: o0 iz ey
y i 4},
v -y,
vy
y: o4}

function fall (context)

{

1/ BERMBEM T
context.fillstyle = "£000";
11 HFESER

context.fillRect(0 , 0 , 420 , 280);

/1 BERH A O
context.fillStyle = "$£ff";

for (var i = 0, len = snowPos.length ; i <len

{

;i
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<h2> curveTo /R
<canvas id="mc" widt

"420" height="280"

style="border:1px solid black"></canvas>
<script type="text/javascript">
/*
dx. dy: $FHHERRIRCE
size: FEHHERIIAN
length: FFHITEREHIKIE
*/

function createFlower(context , n , dx , dy , size , length)
{§
/1 FHGRIRETE
context.beginPath () ;
context.moveTo(dx , dy + size);
var dig = 2 * Math.PI / n;
for(var i = 1; i < n + 1 ; i++)
{
(LY
Math.sin((i - 0.5) * dig) * length + dx;
var ctrly= Math.cos((i - 0.5 ) * dig) * length + dy;
11 ASLEEAR AR
var x = Math.sin(i * dig) * size + dx;
var y = Math.cos(i * dig) * size + dy;
/1 R R
context.quadraticCurveTo (ctrlX , ctrlY , x , y);

}
context.closePath();
}
// R canvas JGFEAF R ) DOM 5
var canvas = document.getElementById('mc');
// $HFE canvas |#[f) CanvasRenderingContext2D X%
var ctx = canvas.getContext('2d');
/7 £l 5 MHRAESE
createFlower(ctx , 5, 70 , 100 , 30 , 80);
ctx.fillstyle = £00";
ctx. £111() 7
/7 % 6 WIS
createFlower(ctx , 6 , 200 , 100 , 30 , 80);
ctx.fillsStyle = "#££0";
chx £i11()
/7 20 T TESE
createFlower(ctx , 7 , 330 , 100 , 30 , 80);
ctx.fillStyle = "$£0£";
ctx.£ill();
</script>
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var image = new Image();

image.scc = B AL
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<h2> BMKE </h2>

HEHBMAR: <select style="width:160px" onchange="draw(this.value);
<option value="source-over">source-over</option>
<option value="source-in">source-in</option>
<option value="source-out">source-out</option>

<option "source-atop">source-atop</option>
<option "destination-over">destination-over</option>
<option "destination-in">destination-in</option>
<option "destination-out">destination-out</option>
<option "destination-atop">destination-atop</option>
<option "lighter">lighter</option>

<option "xor">xor</option>

<option value="copy">copy</option>

</select><br/>

<canvas id="mc" width="400" height="200"
style="border:1px solid black"></canvas>

<script type="text/javascript">
var canvas = document.getElementById('mc');
// 3KWAE canvas E#:P[) CanvasRenderingContext2D X%
var ctx = canvas.getContext('2d');
var draw = function (compositeOper)

{
17 RAEXTT R PRE
ctx.save (
// 3KHL canvas JUFEATRfH) DOM X%
ctx.clearRect (0 , 0 , 400 , 200);
/) BEFEHE
ctx.fillStyle = '#£00';
11 BFE—A
ctx.fillRect (30 , 20 , 160 , 100);
1/ BRELRMR
ctx.globalCompositeOperation = compositeOper
/) WEYFEBIE
ctx.fillStyle = '#0£0';
/1 FE—AHT
ctx.fillRect (120 , 60 , 160 , 100);
17 WL RAF 2R PR A

ctx.restore();

}
draw ("source-over") ;
</script>
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<h2> LN

<canvas id:

</h2>

c" width="400" height="280"
style="border:1px solid black"></canvas>

<script typ: text/javascript">
// 3K canvas Ji FXJ R DOM R} 4
var canvas = document.getElementById('mc');
// KW canvas | ) CanvasRenderingContext2D tf%
var ctx = canvas.getContext('2d');
ctx.save();
ctx.translate (30 , 20)
/1 Gl A
1g = ctx.createLinearGradient(0 , 0 , 160
/1 AN L mE
1g.addColorStop(0.2 , "#£00");
1g.addColorStop(0.5 , "#0£0");
1g.addColorstop(0.9 , "H00£");
17 BB RN M AT
ctx.fillstyle = lg;
11 HF I
ctx.fillRect(0 , 0 , 160 , 80);
/1 IR RS
ctx.restore();
/1 FBAFRS
ctx.translate (280 , 160
ctx.beginPath();
7/ FMEIK
ctx.arc(0 , 0 , 80 , 0 , Math.PI * 2, true);
ctx.closePath() ;
ctx.lineWidth =
/1 FRGIELE N
192 = ctx.createLinearGradient(-40 , -40 , 80 , 50);
11 i VR
1g2.addColorsStop (0.1 , "HE£0");
1g2.addColorstop(0.4 , "H#O££");
1g2.addColorstop(0.8 , "#£0£");
11 QBRI HEBIE
ctx.strokestyle = 1g2;
ctx.stroke();

</script>

, 80);
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<h2> PE#id% </h2>
<canvas id="mc" width="400" height:
style="border:1px solid black"
<script typ: text/javascript">
// $KH canvas i # AR () DOM X} %4
var canvas = document.getElementById('mc');
// HIFE canvas |4 CanvasRenderingContext2D %j%
var ctx = canvas.getContext ('2d');
ctx.save();
ctx.translate(30 , 20);
/1 QIR A
1g = ctx.createRadialGradient(80, 40 , 5 , 80 , 40 , 60);
/7 A
1g.addColorStop(0.2 , "#£00");
1g.addColorStop(0.5 , "#0£0");
1g.addColorStop(0.9 , "#00£");
11 R MR G AR
ctx.fillStyle = 1g;
11 HFE—AHER
ctx.fillRect(0 , 0 , 160 , 80);
11 WAL
ctx.restore () ;
11 FBAFRG
ctx.translate
ctx.beg:
1/ 179
ctx.arc(0 , 0 , 80 , 0 , Math.PI * 2 , true);
ctx.closePath();
ctx.linewidth =
/1 FRRGIE TR
192 = ctx.createRadialGradient(0, 0 , 5 , 0 , 0 , 80);
/1 R REAE LA
1g2.addColorStop (0.1 , "#££0");
1g2.addColorStop(0.4 , "#0£f
1g2.addColorStop (0.8 , "#£0£");
11 LR AR AT R SR A
ctx.fillstyle = 1g2;
ctx.£i11()7
</script>

280"
></canvas>
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/1 BRds i R

context.save () ;

/1 SFRBMBRRSE

context.translate(snowPos[i].x , snowPos[i].y);

11 RESEMFR RS

context.rotate((Math.random() * 6 - 3 ) * Math.PI / 10);
/1 ) “mIE”
snowPos[i].y += Math.random() * 8;
if (snowPos[i]l.y > 280)

{

snowPos([i].y =

i

17 QIR “TAE”

createFlower (context, 6 , 0, 0 , 5, 8);
context.£ill():

context.restore() ;
1
1
// 3KH canvas jiE 4R DOM %%
var canvas = document.getElementById('mc');
// $KFE canvas L4 CanvasRenderingContext2D H#
var ctx = canvas.getContext('2d');
setInterval ("fall(ctx);" , 200);
</script>
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<h2> AtbRdRdit </h2>
<canvas id="mc" width="600" height="360"
style="border:1px solid black"></canvas>

<script type="text/javascript">
function skew(context, angle)

{

// {58 F transform () 7 Iz IR
context.transform(1, 0, -Math.tan(angle), 1, 0, 0);
}
// KR canvas JLF KR ] DOM %
var canvas = document.getElementById('mc');
// 3FKWHE canvas E£2[(f) CanvasRenderingContext2D f%
var ctx = canvas.getContext ('2d');
ctx.fillStyle = “rgba(255, 0, 0, 0.3)";
/7 B
ctx.translate (360 , 5);
for(var i = 0 ; i < 30 ; it+)
{
/] VBAERS
ctx.translate (50, 30);
/1 BIRARR R G
ctx.scale(0.93, 0.93);
/1 AR
skew(ctx, Math.PI / 10);
ctx.fillRect (0, 0, 150, 75);
)
</script>
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FEER

HE

void arc(float x, float y, float radius, float startAngle, endAngle, boolean

counterclockwise)

i Canvas ff) 22 2 L#m-— Bl

i e LB 5
void arcTo(float 1, float y1, float x2, float y2, float radius)

Sk SR AT
void beginPath() TFbiie L iE
void closePath( ) K i X 1

void bezierCurveTo(float pX 1. float cpY 1. float cpX2, float epY2. float x, float y)

6] Canvas {192l i% 1.
Wik

R BL YL

void clearRect(float x, float y, float width, float height)

PRERIE AR R 122 PR 7

void clip( )

M EAR— Bk

CanvasGradient createLinearGradient(float xStart, float yStart, float XEnd, float yEnd)

AR

CanvasPatter createPatter(Image image String style)

A

CanvasGradient createRadialGradient(float xStart, float yStart, float radiusStart,float

xEnd, float yEnd, float radiusEnd)

Gl — AT

void drawlmage(Image image, float x, float y)
void drawlmage(Image image, loatx, float y, float width, float height)

void drawlmage(lmage image, integer sx, integer sy, integer sw, integer sh, float dx,

float dy, float dw, float dh)

L

void fill()

HUFE Canvas [ 21412

void fillRect(float x, float y, float width, float height)

I AR

void fill Text(String text, float x, float y , [float maxWidth])

A

void lineTo(float x. float y)

R TEG

4E Canvas (1]
#x. y RN

void moveTo(float x, float y)

4 Canvas () 472 PRI LE AL BB S) ¥,

RN
void quadraticCurveTo(float cpX, float cpY, float x, float y) i Canvas f] 578472 Fifn—B —%llisk
void rect(float x, float y, float width. float height) 161 Canvas [ 4 ¢4 13— MEE
void stroke() HEAT Canvas I 57 6 #6440 BUME

void strokeRect(float x, float y, float width, float height)

Ll A TEILHE

void strokeTex((String text, float x, float y , [float maxWidth])

BT R e

void save()

IRAFHIT RN

void restore( )

ILL I (RAF M R

void rotate(float angle)

e R

void scale(float sx, float sy)

A

void translate(float dx, float dy)

VAR RS
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<h2> L </h2>
<canvas id="mc" width="400" height="280"
style="border:1px solid black"></canvas>
<script type="text/javascript">
// AR canvas JEFAR ¥y DOM A%
var canvas = document.getElementById('mc');
// $HAE canvas £ ) CanvasRenderingContext2D X%
var ctx = canvas.getContext('2d');
/7 BERYFHE
ctx.fillStyle = '#£00';
/1 HFE—AH
ctx.fillRect(30 , 20 , 120 , 60);
/1 BRBFEHE
ctx.fillStyle = '#££0';
/1 HFE—AE
ctx.fillRect(80 , 60 , 120 , 60);
/1 BERFGE
ctx.strokeStyle
/1 BELRFRIE
ctx.lineWidth = 10;
/1 G A REIAHE
ctx.strokeRect (30 , 130 , 120 , 60);
/] BERRFHE
ctx.strokeStyle
/] WERRERIE
ctx.lineJoin = "round";
/1 Bl ARETAHE
ctx.strokeRect (80 , 160 , 120 , 60);
/1 BERRFHE
ctx.strokeStyle = "#£0£";
1/ RRERSRIE
ctx.lineJoin = "bevel";
11 gl AR
ctx.strokeRect (130 , 190 , 120 , 60);
</script>

"$00£";

"HOEE";
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Bt

CESL

fillStyle

B EE AR BT OB RS PRI SORF 3 RPAL I e
> FAEIERN TR, U A

> CanvasGradient, W] {EHI#IEH7E

> CanvasPattern, WA EH7

strokeStyle

BB R BT A KU R Y SCRY 3 R i
> FEAUIE I TR L, ROMER A

> CanvasGradient, # M} fEHIHi 245

» CanvasPattern, W /L#FEH 7

font

A BT R 1k

globalAlpha

B AR

globalCompositeOperation

B AR B R

BB A BGAR . RESCRIT 3 AN
I PE A2 5 SAFRALPLREAAL . AL IR IA I PR
114 7 A RRAL A R W BRI

> butt’, %

> “round", FEPEIEES
(]

> "square", i%JE AT R4 IR B AL AND KN B RIE
E TG T AL, SRR I 5 . "buee FEAR (1 3 ArAL, B
R AR B 5 e — AT 2

lineJoin

WEASIEI RN SRR T 3 M,

> meter, BCRERAMIRIENL. %07 b 5% AU IR Wi
> round, %75 HHIEHE SRR T R

> bevel, 17 RS SUEIR BT

‘miterLimit

4 lineJoin JE 1 1A meter ARSI, 1% I8 YEF 8 A Sk 4G HE

lineWidth

BB A R

shadowBlur

B M

shadowColor

B i

shadowOffsetX.

BCRBIEAE X i

‘ lineCap

shadowOffsetY

BRBIELE ¥

textAlign

AL TN ACERIF T, SRS start. end. left. right. center P/
i

textBaseAlign

TR DA 5 3, iR 44 top. hanging, middle. alphabetic.
idecgraphic. bottom % & {11
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<h2> #HIF </h2>
<canvas id="mc" width="600" height="280"
style="border:lpx solid black"></canvas>
<script type="text/javascript">
// 3R canvas JEFRFR ) DOM Xf
var canvas = document.getElementById('mc');
// 3L canvas E4:[ ) CanvasRenderingContext2D #f %
var ctx = canvas.getContext('2d');
ctx.fillStyle = '$00£';
ctx.font = ‘'italic 50px HF';
ctx.textBaseline = 'top';
11 BFEFIF
ctx. fillText ("IE Java kX', 0, 0);
ctx.strokeStyle = '#£0f';
ctx.font="bold 45px Kfk';
11 BB I HE
ctx.strokeText ('§# 4 Java EE filRf]
</script>

', 0, 50);
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<h2> JafiIBIsE </h2>
<canvas id="mc" width="600" height="280"
style="border:1px solid black"></canvas>
<script type="text/javascript">
// 3K canvas JEFXF () DOM X4
var canvas = document.getElementById('mc');
// WHE canvas L[ CanvasRenderingContext2D %%
var ctx = canvas.getContext ('2d');
1/ B HIE
ctx.shadowBlur = 5.6;
/1 GERBABHE
ctx.shadowColor = "#222";
/1 BRBRAEX, ¥ HRIRS
ctx.shadowOffsetX = 10;
ctx.shadowOffsetY = -6;
ctx.fillstyle = '#00f';
ctx.font = 'italic 50px $d5';
ctx.textBaseline = 'top';
/] I
ctx.fillText ("JKIE Java P X', 0, 0);
ctx.strokeStyle = '"#£0f';
ctx.font="bold 45px 4fk';
/1 LR R R E
ctx.strokeText ('#iit% Java EE flRiH]
/1 G ARIGR
ctx.fillRect (20 , 150 , 180 , 80);
ctx.lineWidth =
/1 Gl AR
ctx.strokeRect (300 , 150 , 180 , 80);
</script>

%', 0, 50);
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<body>
<h2> @EAl] </h2>
<canvas id="mc" widt]

300" height="180"
style="border:1px solid black"></canvas>
<script type="text/javascript">
// 3RHy canvas JoF RS DOM 1§ 4
var canvas = document.getElementById('mc');
// FWAE canvas |4 CanvasRenderingContext2D X%
var ctx = canvas.getContext('2d');
/] FEAFRHE
ctx.fillStyle = '#£00';
11 G
ctx.fillRect(30 , 40 , 80 , 100);
</script>
</body>
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c" width="400" height="280"
style="border:1px solid black"></canvas>
<script type="text/javascript">

/%
IR TR R AT
x1, y2: BMHIBZ LMIALR
width, height. HIBIMMILIAN. *
radius: FEHIE AR PYA B AR
*/

function createRoundRect (context , x1 , yl , width , height , radius)
{

/1 BHHEE LR
ctx.moveTo(xl + radius , yl);
/1 AR R B RRE
ctx.lineTo(xl + width - radius, yl);
/7 wEn— B
ctx.arcTo(x1l + width , yl, x1 + width, yl + radius, radius);
/1 NSRRI F AR B
ctx.lineTo(xl + width, yl + height - radius);
/7 @B
ctx.arcTo(xl + width, yl + height , x1 + width - radius
, yl + height , radius);
/7 BN SRR AT B
ctx.lineTo(xl + radius, yl + height);
/1 Em—BR K
ctx.arcTo(xl, yl + height , x1 , yl + height - radius , radius);
17 BRI AR B
ctx.lineTo(xl , yl + radius);
/7 Fm—BUA Ik
ctx.arcTo(xl , yl , x1 + radius , yl , radius);
ctx.closePath () ;

}
// #H canvas yi %0 f) DOM %%
var canvas = document.getElementById('mc');
// $HHE canvas |#:4f) CanvasRenderingContext2D #f%
var ctx = canvas.getContext ('2d');
ctx.lineWidth = 3;
createRoundRect (ctx , 30 , 30 , 200 , 100 , 20);
ctx.stroke();
</script>
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<h2> lineTo
<canvas id="mc" width="400" height:

380"

style="border:1px solid black"></canvas>
<script type="text/javascript">
x

BRI S

n: ESHOEHNBOAATH, BN A
dx, dy: Fiihl N A RO

size: N fRMAD

*/
function createStar(context , n , dx , dy , size)
{
1/ FrGIEEAE
context .beginPath () ;
var dig = Math.PI / n * 4;
for(var i = 0; i <n ; i++)
{
var x = Math.sin(i * dig);
var y = Math.cos(i * dig);
/1 SR BRI A

context.lineTo(x * size + dx

* size + dy);

}
/1 Kiflgkfe
context.closePath () ;
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// 3KHy canvas jG X/ () DOM i 8
var canvas = document.getElementById('mc’);
// FWFE canvas L4 canvasRenderingContext2D #f %
var ctx = canvas.getContexc('2d');
/1 %3 M
createStar(ctx , 3 , 60 , 60 , 50);
ctx.fillstyle = "$£00";
ctx.£i11();
/1 %S MR
createstar(ctx , 5 , 160 , 60 , 50);
ctx.fillstyle = "$0£0";
ctx.£i11();
17 BT MR
createstar(ctx , 7 , 260 , 60 , 50);
ctx.fillstyle = "$00£";
ctx.£i11();
11 80 9 fa
createstar(ctx , 9 , 360 , 60 , 50);
ctx.fillstyle = "$£0£";
ctx fiil()

</script>
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<h2> LA </h2>

<canvas id="mc" width="400" height="280"
style="border:1px solid black"></canvas>

<script type="text/javascript">
// IR canvas JCHEATRI) DOM %
var canvas = document.getElementById('mc');
// $WAE canvas |2 ) CanvasRenderingContext2D X%
var ctx = canvas.getContext('2d');
for(var i = 0 ; i < 10 ; i++)

{

11 e X ekie

ctx.beginPath () ;

// g BB

ctx.arc(i * 25 , 4 *25, (i +1) *8 , 0, Math.PI * 2 , true);
11 KR

ctx.closePath () ;

/] RSB

ctx.fillStyle = 'rgba(255 , 0 , 255 , ' + (10 - i) * 0.1 + ')
VO S

ctx.£ill();

}
</script>
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<form acti
<input id="colorl" name="colorl" type="color"/>

<output name="a" for="colorl" onforminput="innerHTML=colorl.value;"></output><p>
<input id="rangel" name="rangel" type="range" min="0" max="100" step="5"/>
<output name="b" for="rangel" onforminput="innerHTML=rangel.value;"></output><p>
<input value="#}" type="submit"/>

</form>

="do">
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<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content
<title>K/MIMEIE</title>
</head>
<body>
<div style="width:200px;height:40px;background-color: #ddd;
background-clip:content-box; ">
Java #3]
</div>
<!=- i}y border Ml padding X -->
<div style="width:200px;height:40px;background-color:#ddd;
background-clip:content-box;
border:30px solid #555;
padding:30px; ">
Java %3]
</div>
</body>
</html>

text/html; charset=GBK" />
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<body>

W R : <input id="images" typs
accept="image/*"/>

<input type="button" value="g¥{f" onclick="showDetails():"/>

<script type="text/javascript">

var showbetails = function()

{

file" multiple

var imageEle = document.g:
11 BRI EHSRAAN G241

var fileList = imageEle.files;

11 BIFA A

for(var i = 0 ; i < fileList.length ; i ++)

{

lementById("images") ;

var file = fileList[il;

div = document.createElement ("div");

11 RUGEBEA SISO 4 SOPFSERL. SCPFRAN

div.innerHTML = "£" + (i + 1) + "ML R: " + file.name
+ " AR " + file.type
+ " RN R: "+ file.size;

Ik

docunent . body . appendchild (div) ;

}
}

</script>
</body>
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<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" conten
<title>box-sizing J&#E</title>
</head>
<body>
<div style="widt!
background-clip: content-box;
border: 20px solid #555;
padding: 20px;
box-sizing: content-box;
-moz-box-sizing: content-box;">
box-sizing: content-box;
</div>

text/html;

<div style="width: 200px;height:100px;background-color:#ddd;

background-clip: content-box;
border: 20px solid #555;
padding: 20px;
box-sizing: padding-box;
-moz-box-sizing: padding-box;">
box-sizing: padding-box;
</div>
<div style=
background-clip: content-box;
border: 20px solid #555;
padding: 20px;
box-sizing: border-box;
-moz-box-sizing: border-box;">
box-sizing: border-box;
</div>
</body>
</html>

charset=GBK"

200px; height : 100px; background-color: #ddd;

width: 200px;height:100px;background-color: #ddd;

/>
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<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" conten
<title>resize Jifk</title>
</head>
<body>
<div style="width: 200px;height:100px;background-color:feee
resize: both;
overflow: auto;
border: 2px solid #555;

text/html; charset:

>

resize: both;——{RE WTER i EIsER .
</div>
<div style="width: 200px;height:100px;background-color:feee;

resize: horizontal;
overflow: auto;

border: 2px solid #555;">
resize: horizontal;—iiisE AAI7EMIR LM%/,
</div>
<div style="width: 200px;height:100px;background-color: feee

resize: vertical;
overflow: auto;
border: 2px solid $555:">
resize: vertical;—4fsE HAITE I LiHSERA.
</div>
</body>
</html>
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box-sizing: content-box;
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var readBinary = function(

{
74 VA BRI S PR 5 — A St
reader.readAsBinaryString (document.getElementById("filel") .files[0]);
// % reader UEHUSNE 6 RN £ il R 1% 06 2
reader.onload = function(

{

document.getElementById("result") .innerHTML = reader.result;
)
}
var readURL = function()
{
// A DataURL {5 s O] P i PR 5 — A 301
reader.readAsDataURL (document.getElementById("filel") .files[0]) ;
S ECHSCAR 576 PRI 2 fih A2 1% bR
reader.onload = function()

{

document . getElementById ("result") .innerHTML = reader.result
e

}

</script>

</body>





OEBPS/Image00377.jpg
<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content:
<title>frEHIKIIERIR</itle>
</head>
<body>
Struts<br />
Hibernate<br />
Spring<br />
JBPM<br />
<!-- Fif<div. . ./>55%5
EH L HIE T I
<div id="Layerl" style="position:absolute;
left:40px; top:20px; width:180px; height:88px;
z-index:2; background-color: #ccc;">
Layerl, {fifil positon JiE{ii) absolute, % Layer $§554x
RIS B, z-index:2
</div>
<= rmm«nv ST
-

AT SCAHAT 21
position:relative;
left:50px; top:10px; width:200px; height:88px;
z-index:3; background-color: #999;">
Layer2, {fiffj positon [i{tfiih relative, i% Layer ¥j
{EERIE T LR — 47 XARATERL. 2-index:3
</div>
<div style="position:absolute; left:260px; top:80px; width:250px
height:200px; border:black solid lpx">
<!-- Fififf) Layer3 fl Layerd if<div.../>
BB T top —4 40px, 55—A4) 80px,
EARRHIEMER, B3 position J static
<div id="Layer3" style="position:static; left:100px; top:40px;
width:80px; height:88px; z-index:1; background-color: #666;
position:static
</div>
<div id="Layerd" style=
width:80px; height:88px; z-index:
position:static
</div>
</div>
</body>
</html>

text/html; charset=GBK" />

fEmHEH T absolute fif, BRIUEA LS L A W

>

7

ETZ L

VIR T relative fi, Ee#ET Ll

BRI Z L,

‘position:static; left:100px; top:80px;
; background-color: #999;">
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<body>
ML <input id="filel" type="file"/><br/>
<div id="result"></div>
<input type="button" value="{#RIALft" onclick="readText ();"/><br/>
<input type="button" valu EBICE" onclick="readBinary();"/><br/>
<input type="button" value="Ll DataURL Jj\i{" onclick="readURL();"/><br/>
<script type="text/javascript">

var reader = null;

/1 mBER YR A HF FileReader X R

if (FileReader)

{

reader = new FileReader();
}
/1 MRS FileReader A4, W
else
{

alert ("HBBHE AL FileReader™) ;
}
var readText = function()

{

/7 mER
/7 mBHF
if (/text\/\w+/.test (document.getElementById("filel").files[0].type))
{
7/ CASCAS ORI 75 AR P S AR 8 — A S
reader.readAsText (document.getElementById ("£filel") .files[0] , "gbk");
// % reader AR E N 2ol R %RR B
reader.onload = function ()

i
document .getElementById("result") .innerHTML = reader.result;

}:

alert ("RIEFEMISCHARIAIML ") 5
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<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=GBK" />
<title>/MHISEMERIR</ticle>
</head>
<body>
<U-= FHAEH A CSS FERFEHIRAN
BT ARG 1 PR AR, SR T RG>
<div style="width:200px height:40px;background-color: #ddd">
Java ¥
</div>
</body>
</html>
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<body>

<form action="add">
[44i4%: <input id="name" name="name" type="text" required/><br/>

P43 ISBN: <input id="isbn" nam

isbn" type="text"
required pattern="\d{3}-\d-\d{3}-\d{5}"/><br/>

434 #%: <input id="price" name="price" type="number"
min="20" max="150" step="5"/><br/>
<input type="submit" value="{}zf" onclick="check();"/>

</form>

<script type=

text/javascript">

var check = function()

{

}i
</script>
</body>

if (!document.getElementById ("name") .checkValidity())
(
document . getElementById ("name") . setCustomValidi ty (" E34 R

)
if (!document .getElementById ("isbn") .checkValidity ()
(
document . getElementById ("isbn") . setCustomValidity (" E4; ISBN AU, "
+ "\ i AR A xxx-x-xcc-xnnx R (P = AREEF). ")
)
if (tdocument.getElementByld ("price") .checkValidity ()
(
document . getElementById ("price") . setCustomValidity (" EFHHLHE, "
+ "\n i HLAAZZE 20~150 2 [6], HA S MfEs. ") ;
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<body>

YA <input id="filel" type="file"/><br/>

|-{E3NE: <progress id="pro" value="0"></progress>

<div id="result"></div>

<input type="button" value="{fH{iE#I3f}" onclick="readBinary /()
<script type="text/javascript">

var reader = null;

7/ BN YA 7 $F FileReader X%

if (FileReader)

{

/><br/>

reader = new FileReader();

¥

/1 WS Y FileReader X4, WIHLHHL
else

{

alert ("W W BHEA LY FileReader") ;

¥

var readBinary = function()

{
/7 CA BRI 75 O P R 5 — A3
reader.readAsBinaryString (document .getElementById ("filel").files[0]);
var pro = document.getElementById("pro");
pro.max = document.getElementById("filel").files[0].size;
// {E reader YERHAR IR AWl R 1% e
reader.onprogress = function (evt)
{

pro.value = evt.loaded;
Y

¥

</script>

</body>





OEBPS/Image00381.jpg
<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<meta http-equiv="Content-Type" conten
<title> float Jitk </title>

<style type="text/css">
div {

border:1lpx solid black;

width: 300px;
height: 80px;
padding: 5px;

}
</style>
</head>

float:left; JF[Ail</div>
<div style="float:lef
float:left; JF[Ail</div>
<hr/>

<div style="float:right;">
float:righ [4ii</div>
<div style="float:right;">
float:right; Jf[Ai4</div>
</body>

</html>

text/html;

charset=GBK"

/>
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<body>
<div id="container"s

<!-- float:left; il -=>
<div style="floal £;width:220px">
<R2>BUERAFITHER < /2>
<ul>
<1i>2011 4£ 11 H 10 Hanbsp; BT JFHE</1i>
<1i>2011 4 12 H 02 Hanbsp; ST FF</1i>
<1i>2012 4F 02 H 08 Heanbsp: BiE FFi</1i>
</ul>
</div>
<!-- float:left;iff
floa
<n2>BAERAFA 4i</
&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; AL Java fhEE
Az —) S3E Java 3 R: WIHRIKIE Java
CHRR AR, B4 L%M0, <or/>
&nbsp; &nbsp; &nbsp;

WK AR WRUE.

</div>

<!-- float:left;iffkil -—>

<div style="float:left;width:240px">
<h2>A & EhA</n2>

<ul>
<li> (BOE Java PFX) (5 2 R) Eli</1i>
<Li>ZBEHRIIFA AR B IF AT </ 11>

<Li>H AR RBOEA AR/ 11>
<Li>Fte ik kA </ 11>

</ul>

</div>

</div>

</body>

</html>

FUE Java ¥

IR, B AR 01" OEITIE KfiEHE-
B4,

Sk, SRR AR

nbsp; AL Java PRl “HRAEHRIE T B9IA, 2 LA S E AR R b I A
SUEE Java $HHEIH . HUE Java QIEE AR, $ERE Java BIEURITEIN 94 3035 #86.





OEBPS/Image00141.jpg
<form action="add">
Bl 4i%: <input name="name" type="text" required/><br/>
P45 ISBN: <input name="isbn" type="text"

required pattern="\d{3}-\d-\d{3}-\d{5}"/><br/>

7l vmm <input name="price" type="number"

20" max="150" step="5"/><br/>
<input type="submit" value="{##%"/>

</form>
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<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=GBK" />
<title> FPAE </title>
<style type="text/css">
body{
margi:

0px;

}

divicontainer {
width: 960px;
margin:auto;

1

div>div {
border: 1px solid #aaf:
/* B HTML IR wideh @i aRalE </
box-sizing: border-box;
-moz-box-sizing: border-box;
border-radius: 12px 12px Opx Opx;
background-color: #ffc;
padding: 5px;

}
</style>
</head>
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<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type” content="text/html; charset=GBK" />
<title> clear Ji#k </title>
<style type="text/css">
div>div{
width: 220px;
padding: 5px;
margin:2px;
£loat:left;
background-color: #ddd;

}
</style>
</head>
<body>
<div>
<div>JifE Java [EBI</div>
<div> AR T </div>
<div style="clear:both;">:
<div>ffERk i</ div>
</div>
</body>
</html>

i1 (& E T clear:both;)</div>
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<body>
<form action="add">
4 H: <input id="birth" name="birth" type="date"/><br/>
{3fHkl: <input id="email" name="email" type="email"/><br/>
<input type="submit" value="#%" onclick="return check();"/>
</form>
<script type="text/javascript"s
var check = function()
{

return commonCheck ("birth" ,

}
var commonCheck = function(field , fieldName , tip)
{
var targetEle = document.getElementById(field);
11 BT B %
if (targetEle.value.trim()
{

nmy

alert(fieldName + "SEULAUAE!
return false;

1
// il checkvalidity () JEHUTHMARR:
else if(!targetEle.checkvalidity())
{
alert (fieldName + tip);
return false;
}
return true;
}
</script>
</body>
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<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset:

/>

<titlesHmHRR</citle>
<style type="text/css">
body {

font-size: 24pt;
¥
/* W iV LR REAEE */

aiv |
font-size: 12pt;
width: 400px;
height: 60px;
border: 1px solid black;:

}
</style>
</head>
<body>

outline: rgba(50,50,50,0.5) solid 10px

<div style="outline: rgba(50,50,50,0.5) solid 10px;">

TR 10 (KGR </ div>

outline: rgba(50,50,50,0.5) groove 1épx

<div style="outline: rgba(50,50,50,0.5) groove 16px;">

TN 16 MK AN </ div>

outline: rgba(50,50,50,0.5) ridge lépx

<div style="outline: rgba(50,50,50,0.5) ridge 16px;">

RN 16 (A (M kAR </ div>

outline: rgba(50,50,50,0.5) ridge 10px;outline-offset:10px;

"outline: rgba(50,50,50,0.5) ridge 10px;
outline-offset:10px;">

SEREN 10, (BBEHL 10 MK G & HE</div>

</body>

</ntml>
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<body>

<form id="addForm" action="add">
Mfh%: <input type="text" name="name"/>
<input type="submit" value="¥fi"/>

</form>

Pihdliik: <textarea name="desc" form="addForm"></textarea>
</body>
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& & cols="28" rows="4" readonly="readonly"
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<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=GBK" />
<title>WiAilti</title>
<style type="text/css">
/* W div CHEM TR </

div {
width:300px;
height:40px;

)

</style>
</head>
<body>

<div style="border:10px solid white
-moz-border-bottom-colors:#555 #666 #777 #888 #999 #aaa #bbb #ccc #ddd feee;
-moz-border-top-colors: #555 #666 #777 #888 #999 #aaa #bbb #ccc #ddd feee;
-moz-border-left-colors:#555 #666 #777 #888 #999 #aaa #bbb #ccc #ddd f#eee;
-moz-border-right-colors:#555 #666 #777 #888 #999 #aaa #bbb #ccc #ddd #eee;">
LR 10 (A AIHES/div>

</body>

</html>
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<form method="post" action="pro">
Ffi#4: <input type="text" name="name"/><br/>
#f: <input type="password" name="name"/><br/>
<input type="submit" value="GET {4" formmethod="get"/>
<input type="submit" value="POST #§&" formmethod="post"/>
</form>






OEBPS/Image00116.jpg
<form method="post">
JiFi%: <input type:
#H#%: <input type="password"
<input type="submit" value=
<input type="submit" value=
</form>

"text" name="name"/><br/>
ame"/><br/>

fli" formaction="regist"/>
fz¢4" formaction="login"/>
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<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<meta http-equiv:

/%
dlv
}
</style>
</head>
<body>

<div style="border:3px solid black;border-radius:20px;">
48 200 (P AKE</div>

<div style="border:3px dotted black;border-radius:20px;">
@24 20px ([ i A HE</ div>

<div style="background-color: faaa border-radius:20px; ">

fiidE</div>
"border:3px solid black;border-radius:10px 20px 40px;">
%) 10px 20px 40px [ fiHE</div>

<div styl
3:4%% 10px 20px 30px 40px M fAHHE</div>
<div style="border:3px solid black

border-top-left-radius:30px;
border-top-right-radius:20px;
border-bottom-right-radius:40px;
border-bottom-left-radius:10px; ">
S IFARSE 4 A
</body>

</div>

content="text/html; charset=GBK"

/>

"border:3px solid black border-radius:10px 20px 30px 40px;">
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<form method="post">
Jif1%: <input type="text" name="name" placeholder="i#i\H2 4" /><br/>
#: <input type="password" name="name" placeholder="i§#fj\#"/><br/>
<input type="submit" value="3Efj}"/>
<input type="submit" value="{#p{"/>

</form>
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background-image :url (wic. gif) ;background-origin:content;
EEEEN L]

ackground-origin:padding;

ackground-origin:border;

MRS F
L
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<form action="http://www.crazyit.org" method="get">
utton"><b>§A5</b></button><br />
submit"><img src="images/wjc.gif" alt="crazyit.org"/>

</button><br />

</form>
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backerownd-imageturl (njc. gif) background-size:100% S0%;

EEAROEESAETEAR. AR NARBENI0Y)
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7R A

po

eround-image url o
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T

S

backgxnund inageturl (njc. g1 ) backeround-size:60ps 3oy,

(2 HEABE H600x, @)E’»‘Jznpx

inagsurl
ERERARE Na0s,

backerownd-imagerurl (nje. gif) background-size:auto S04
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@iz, £f) backsround-size:dlpx auto;

EERAFYEILES)
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content="text/htm

charset=GBK"

<style typ
/* g div G EMIiAHE */

</head>

<div styl
ackground-image :url (u
il F 0 50 S5 AL S A
<div style="background-image:url (wjc.gif) ;
-webkit-background-size:100% 80%; backgzound-sue 100% 808;"></div>

<div style:“backg:ound-image url (wic.gif) ;
-webki t-background-size:20% auto;background-size:20% auto;"></div>

background-image:url (wjc.gif) ;background-size:auto 50%;
P 00 8 FE R EF B EL A0 I BE AL 81 50%)
<div style="background-image:url (wic.gif) ;

B uvx}

<div style="background-image:url (wjc.gif) ;
-webkit-background-size:60px 30px;background-size:60px 30px;"></div>
g c.gif) ;background-size:40px auto;
R 40Px, IR ABE 40
<div style="background-image:url (wjc.gif) ;
-webkit-background-size:40px auto;background-size:40px auto;"></div>
background-image:url (wjc.gif) ;background-size:auto 50%;

15 P 00 58 O AR EL AT B L1 58 20p)
<div style="background-image:url (wjc.gif) ;
-webkit-background-size:auto 20px;background-size:auto 20px;"></div>
</body>
</html>

/>





OEBPS/Image00111.jpg
<form action="http://www.crazyit.org" method="post">
IR 8 F Rk
<select i skills" r

<option value="ruby">Ruby ifi#</option>

</select><br /><br /><br />

Rl R vF 2R H 5 RHE: <or />

<select id="books" name="books"
multiple="multiple" siz

4>
Java iJf X</option>
<option value="android">#(jE Android ijf X</option>
<option value="ee">$3fit4 Java EE {xdlMifid:/i</option>
</select><br />

<br />
<select id="lsegang" name="leegang"
multiple="multiple" size="6">
<optgroup label="J{jf Java {AZ M 45">
<option value="java" label="aaaaaaaa">#{jE Java jf X </option>
<option value="android">#i(fE Android i X.</option>
<option valu >R Java EE fb R Sikk</option>
</optgroup>
<optgroup label=" A H5">
<option value="struts">Struts
<option value="ror">RoR il
</optgroup>
</select><br />
<button type="submit"><b>{§sr</b></button><br />
</form>

1 fgkdfi</option>
IRtk 3 k</ option>
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<!DOCTYPE html>

<html>
<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=GBK" />
<title>¥FitHIXRIE</title>

<style typ

text/css">

/* Dy div EEMIMILKE */
div#divl{

}

border:1px solid #000;
height: 160px;

width: 500px;

/* ARUAE T 3 AMTRE R </

background-image: url(snow.gif), url(face.gif), url(sky.gif);
/* KR 3AMFRE AT PREL, B, WATES */
background-repeat: repeat-y, repeat-x, repeat;

/* RUARE T 3 AR S AL */

background-position: center top, left center, left top;

</style>

</head>
<body>

<div id="divl"></div>

</body>
</html>
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<form action="http://www.crazyit.org" method=
LT ICAS: <br />
<textarea cols="20"
SUEIMBATCAS: <br />
<textarea cols="28"

SUE Java PFX

444 Java EE Gk SR
</textarea><br />
<button type="submit"><b>}4i</b></button><br />

</form>
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border:Spx solid #666

EHSHIR B REAME

border:bpx groove #666
[ [ 50 2% B AR E

border:8px inset #666
R s R B ADIE

border:8px outset #666

FEE AR BN O HHE

border-width:8px 2px; border—style:solid dashed; border-color:#cce #444;

L FE R 8px solid #ccc; !
FEWM@KKM %x dashed #444 )

border-wi dth:3px; border-style:solid; border-color:#cce #eoe #444 #444;
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<!DOCTYPE html>

<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=GBK" />
<title>fHEHi I Rlit</title>
<style type="text/css">
/% B div JCE I RIEREE */
div {
width:300px;
height:40px;
}
</style>
</head>
<body>

border:5px solid #666
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var addMsg = function()

{

var titleElement = document.getElementById("title");
var contentElement = document.getElementById ("content");
var userSlement = document.getElementById("user");
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var msg = {
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}
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titleElement.value
contentElement.value
userElement.value = "
alert ("HIECHRA;E. ") ;
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}
function clearMsg()
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<script type="text/javascript">
/1 X% hello
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}
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</script>
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window.addEventListener ("offline" , function()

{
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{
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</script>
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{
document .writeln ('E4&Hi<br>') ;
document.writeln ('{f4F' + name);
1
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</script>
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{
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interface ApplicationCache : EventTarget

{

11 REH R

const unsigned short UNCACHED = 0;
const unsigned short IDLE =
const unsigned short CHECKING
const unsigned short DOWNLOADING = 3;

const unsigned short UPDATEREADY = 4;

const unsigned short OBSOLETE = 5;

readonly attribute unsigned short status;

// updates

void update () ;

void abort();

void swapCache () ;

/7 Bk

[TreatNonCallableAsNull] attribute Function? onchecking;
[TreatNonCallableAsNull] attribute Function? onerror;
[TreatNonCallableAsNull] attribute Function? onnoupdate;
[TreatNonCallableAsNull] attribute Function? ondownloading;
[TreatNonCallableAsNull] attribute Function? onprogress;
[TreatNonCallableAsNull] attribute Function? onupdateready;
[TreatNonCallableAsNull] attribute Function? oncached;
[TreatNonCallableAsNull] attribute Function? onobsolete;
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ndex.manifest">
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<script type="text/javascript">
/7 i outer hR&ERMISMBHIA
outer:
for (var i = 0 ; i <5 ; i++)
{
for (var j =0 ; 3 <5 ; j++
{
document.writeln ('j [ )
T 21, fEH break Bkili outer fiFIF
if (j >= 2) break outer;
document .writeln ('i fffk: ' + i);
document .writeln ('<br>');

b

</seript>
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CACHE MANIFEST
LA 34T AL CACHE MANIFEST
# il il

TRRAR 55
#version 1

#CACHE: Ji5 151 H4 1 A 7 247 () D40
CACHE:

index.html

logo.jpg

#NETWORK, Ji {fil 5] i [ S AN3EAT G847 () 2 U5
NETWORK:

“

#FALLBACK: Jiiifiifs

5 BB AV
ARSI A 3 ) 50
ARSI AL 1 £ B 5

test.js offline.js
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<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" conten
<title> WIRGIM </title>
<script type="text/javascript" src:
</script>
</head>
<body>
<img src="logo.3pg" alt="yiUfE Java JHL"/>
<input id="bn" type="button" value="#ii"/>
</body>
</html>

text/html;

est.js">

charset=GBK"

/>
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if (logic expression)
{

statement...
1
else if(logic expression)
{

statement. ..

¥
<o /TR EA else Lif i)
else/ /gl else ififythny LA#BE
{

statement. .

}
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<script type="text/javascript">
/) e a, IR
var a = 5;
/7 R a>4, WHAT TR
if (a > 4)
alert('a KF-4');
/7 BN, BT R
else
alert (‘a fATF4");
</script>
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if ( logic expression )
{

statement.

}
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if (logic expression)

statement. ..
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<body>
Ktk <br />
<a id="mylink" href="http://www.crazyit.org">fitjf Java [ii</a>

<script type="text/javascript">
var killClicks = function(event)

{

7/ WA T
event.preventDefault() ;

alert ("HBEB L") ;
}

17 RS S TR A AR ED
document .getElementByTd ("mylink")
.addEventListener ("click", killClicks, true);
</script>
</body>
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try

statements
¥
catch (e)
{

statements
}
finally
{

statements
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var drag = function(target, event)

{

/1 5 XTFENEEIN () BUPRALE (XS T window 4555)

var startX = event.clientX;

var startyY event.clientY;

/7 5 UM EYE G R I E X T document AgbR)

/1 [ Ji% target fy position J absolutely

17 FIAFRATAA G A b5 7L T document ()

var origX = target.offsetlLeft;

var origY = target.offsetTop;

7/ By JETHHYE event i clientX, clienty JIRHLBUARAL B
// SRR windows AFRRIMALE, FTLATELST window AFRR
// # document MERRIIWE

/1 W5 windows ABER R document ABERFR 2 1AM i

var deltaX = startX - origx;

var deltaY = startY - orig¥;

11 RERRTFIFIFE T2

var upHandler = function(evt)

{
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<script type="text/javascript">
try
{

for (var i = 0 ; i < 10 ; i++)

{
/7 TR 1 A

document.writeln(i + '<br>');
/1 H1KT AR, WS

if (1 > 9)
throw new Error ('HF E s SCH')

}
}
/7 WAk ery Jeh RIS H BN, WA BBk R cateh T
catch (e)
{
document .writeln (' REHM 4 "' + e.message + '<br>');

i
// finally JRREG AT LRAFIT IHLE:
finally

{
document.writeln (' &% finally ') ;

)
</script>





OEBPS/Image00832.jpg
/) T IE FAEEIR, SRR S
if (levt) evt = window.event;
7/ BUNBAHEH A B B AR S (mousemove) FIRURIATF (mouseup) [Hiffabrlas
if (document.removeEventListener)
{
// DOM ifffAY
17 BGHTERERARI B G2 5 2
document . removeEventListener ("mouseup”, upHandler, true);
document . removeEventListener ("mousemove”, moveHandler, true);
¥
else if (document.detachEvent)
{
target.detachEvent ("onlosecapture", upHandler);
target.detachEvent ("onmouseup”, upHandler);
target.detachEvent ("onmousemove", moveHandler);
target.releasecapture( );

}

/1 BLEHPEEE

stopProp (evt) ;
}
77 BRAETHF AR el BT LAES B A% )
var stopProp = function(evt)

{
// DoM Hiff-fxd
if (evt.stopPropagation)
{
evt.stopPropagation( );
}
// IE WA
else
{
evt.cancelBubble = true;
}
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document.writeln("Hello<br />");
document .writeln ("World<br />");
document .writeln("JavaScript<br />");
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with (document)
{

writeln("Hello<br />");
writeln("World<br />");
writeln("JavaScript<br />");





OEBPS/Image00836.jpg
<body>
<!-— I MR >
<input id="bnl"
BRI 5

<!

<div

w1 />

utton” value:

i 2n />
how"></div>

<script type="text/javascript">

11 AR B St I R b o B

var rd = function(evt)

{
document.getElementById ("show") . innerHIML

+= 'HfFEME: ' + evt.currentTarget.value
+ "R T<br />";
/7 QIR
var e = document.createEvent("Events");
71 WA &L, R SR T, ARV R
e.initEvent("click", true, false);
/1 AR B A bn2
document.getElementById ("bn2") .dispatchEvent (e) ;

}
S/ BT P (A H e B
var gotClick = function(evt)

{

document . getElementById ("show") . innerHIML
+= 'HfFEPEL: ' + evt.currentTarget.value + "<br />";

}

71 SRR ALY e Bk b 5 o K

docunment . getElementById ("bnl")
.addBventListener ("click", rd, false)

document . getElementById ("bn2"
.addEventListener ("clic!

", gotClick, false);

</script>

</body>
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I RBHEER S EAES) (mousemove) FIRARATT (mouseup) JEMHHH|LHE
if (document.addEventListener)
{
// DOM HiffHxy
71 ESATA R B S WAL 2
document .addEventListener ("mousemove"”, moveHandler, true);
document.addEventListener ("mouseup”, upHandler, true):
}
else if (document.attachEvent)

{
// IE S
/1 BEH B Rz
target.setCapture() ;
/1 RGITCH WBRES BN SR YL AR 2
target.attachEvent ("onmousemove", moveHandler);
/1 BPRARTFIN 85 (- Ab 2%
target.attachEvent ("onmouseup”, upHandler);
11 Hg REAHAA 5 e BUBRHA T b 2

target.attachEvent ("onlosecapture”, upHandler);
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with (object)
{
statements

}
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/7 BLERFE R

stopProp (event) ;
11 R HAFERAT A
if (event.preventDefault)

i
// DOM HiffHiRY
event.preventDefault( );
b
else
(i
// IE i
event.returnvalue = false;
¥

/1 BARBEN R
function moveHandler (evt)
{
/7 X IE AR
if (leve) e window.event;
/7 FSHAE TG AR E R B B 4 R AL E
/7 5e¥ window AbR AL BHH AL document MARRALE, FHEHIRN S CSs
target.style.left (evt.clientX - deltaX) + "px";
target.style.top = (evt.clientY - delta¥) + "px";
17 PIETHEAE AR
StopProp (evt) ;

EL O EROE S
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for (initialization; test condition; iteration statement)

{

statements





OEBPS/Image00606.jpg
do

{
statement. ..

b

while (expression);





OEBPS/Image00848.jpg
© storsgerl
€ - C | O file///G/publish/codes/16/16.1/storage htmi

Storage7~ i

SR Javalk fLocal Storagef®: [
R R

s NN @) v

ot
Y Local Storare






OEBPS/Image00607.jpg
<script type="text/javascript">
1/ 5EXft count
var count = 0;
// T do while fEH
do
document .write (count++ +"<br />");

// % count < 10 WHUAF F—UClEF

while (count < 10);

document .write (¥4
</script>
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<script type="text/javascript">
/) RN a, IS
var a = 5;
/7 B a>4, WHAT FHEIEIIT A
if (a >4
alert('a KF4');
/7 BN, PTG ARAT R
else
{
a=c;
alert('a fKkF4');
}

</script>
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switch (expression)
{
case condition 1: statement(s)
break;
case condition 2: statement(s)
break;
case condition n: statement (s)
break;
default: statement (s)
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interface Storage
{

readonly attribute unsigned long length;
DOMString? key(unsigned long index);

getter DOMString getItem(DOMString key);

setter creator void setItem(DOMString key, DOMString value);

deleter void removeltem(DOMString key);
void clear();
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<body>
K <or />
<a id="mylink" href="http://www.crazyit.org">#if Java B#I</a>
<t-- BRfi QARHH div jes -->
<div id="show"></div>
<script type="text/javascript">
var killClicks = function (event)

{

/1 WS ERIAT A
event.preventDefault() ;
document .getElementById ("show") . innerHTML

+= “HIfFFRMEL: * + event.currentTarget + "<br>"

)
// Yy document xH %4 H{H b i

document .addEventListener ("click", killClicks, true);
11 R e S A R B

document . getElementById ("mylink")
.addEventListener ("click", killClicks, true);

</script>
</body>
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<script type="text/javascript">
/1 ENAER A, IR
var a = 5;
/1 R a>4, MHETFIHGT
if (a > 4)
alert('akF4");:
/7 B, BT FEEHITE
else
Tesh
alert('afKT4");
</scripts>
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<script type="text/javascript">
var count = 0;
// R#count < 10, FfF
while (count < 10)
i

document .write (count + "<br />");
count++;

}
document . write ("EHRLH!") ;
</script>
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for (var it+)

{

i < storage.length ;

/7 key (1) 3R{HAENHY key, FHA getItem() ik sRAGR M) value
document.write (storage.key(i)+ "-->" + storage.getItem(storage.key(i)) +
"<br/>");
}
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<script type="text/javascript">
var count = 0;
// ) count < 10 —F{J true, FLAAMIFFRAGLHTAR
while (count < 10)
{
document .write ("REFAHATINSENS " + count + "<br />");
count--;
}
document .write ("KZEELMAT ") ;
</script>
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<body>

<h2> Storage 7ifl</h2>

<input typ

text" id="input"/>

<!-- JEXJERIH Local Storage {RAFHHEMNISLEHE —->

{4ifflfil Local Storage {fff: <input type=

"checkbox" id="local"/>

<div id="show"></div>

<input type=
onclic

<script type:

button" value="{R{FH{E"
saveStorage ('input') ;"/>

button" value: K
loadStorage ('show');"/>

text/javascript">

var saveStorage = function(id)

{

}

/1 SR T SORHE, W] Local Storage {RAFHIR

// FEMHEH Session Storage (R4

var checked = document.getElementById("local®) .checked,
var storage = checked ? localStorage : sessionStorag
var target = document.getElementById(id);
storage.setItem("message" , target.value);

var loadStorage = function(id)

{

}
</script>
</body>

/7 WRAE T SOERE, WAEA] Local Storage fR{F¥UR

// HWAER] Session Storage {RAFHER

var checked = document.getElementById("local") .checked;
var storage = checked ? localStorage : sessionStorage;
var target = document.getElementById(id);

/1 I

target.innerHTML = storage.getItem("message");
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<script type="text/javascript">
// PR score, JEAMEMUE C
var score = 'C';
/1 7 swicth 4kt
switch (score)
{
case 'A': document.writeln("ft%.");
break;
case 'B': document.writeln ("R&F.");
break;
case 'C': document.writeln ("fi");
break;
case 'D': document.writeln ("RH");
break;
case 'F': document.writeln ("AKH")
break;
default: document.writeln (" R4

}

</script>
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/1 M key-value X
storage.setItem("myname","crazyit.org");
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while (expression)

{

statement.

}
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// i myname XfRif) value
var name = storage.getItem("myname");
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var drag = function(target, event)

{
/7 52 STFUEHEANI ) RARRLE CHIXS window AkpR)
var startX = event.clientX;
var startY = event.clientY;
[/ SR ERAEE G RIOBLE (X T document AgtR)
// B#i% target ffj position J absolutely
1/ FRAA A EHET MR R A document
var origX = target.offsetLeft;
var origY = target.offsetTop;
// B IETHHE event fy clientX. clientY JZRILEAFRL BN
// SAREARIR windows MABRARRIBLE, HTLATE 24 window MAbRAR
// F document MSR A S
// 5 windows MER M document ASFRFR Z Il MES
var deltax
var de
s
target.setCapture () ;
17 PR B AR F 2

var moveHandler = function ()

{
11 T TE BLHA, SIFEAS
var evt = window.event;
11 A5G TEA I O RAS B4 U
/7 M window Mk R0 I BR docunent HFRRALIL, FHES FBFALM CSS (L1
target.style.left = (evt.clientX - deltaX) + "px";
target.style.top = (evt.clientY - delta¥) + "px";
// BLEFAFR

evt.cancelBubble=true;

}
7/ BEREATF R FAL B2

var upHandler = function ()

{
/) RF IR PR, BRI
var evt = window.event;
/7 TSR G S AP
target.detachEvent ("onlosecapture”, upHandler);
target.detachEvent ("onmouseup”, upHandler);
target.detachEvent ("onmousemove", moveHandler);
/1 REIRHA B B
target.releaseCapture () ;
// HLEFHE R
evt.cancelBubble=true;
}
11 HGTCH R SN Y5E SE b FE A%
target.attachEvent ("onmousemove", moveHandler);
17 g BUBREATFIM S8 5E SH0FAb B 8%
target.attachEvent ("onmouseup”, upHandler);
11 A RE AN L BT TFALEE
target.attachEvent ("onlosecapture", upHandler);
/7 BLESHEE
event .cancelBubble=true;
event.returnValue = false;
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<body>
<!-- §) JavaScript A -
<script src="drag.js"></script>
<U-= WA CHE >
<div style="position:absolute;
left:120px;
top:150px;
width:250px;
border:1px solid black;">
"background-color: #416ea5;
width:250px;
height:22px;
cursor:move;
font-weight :bold;
border-bottom:1px solid black;"
onmousedown="drag (this.parentNode, event) ;">
AT
</div>
<p>HIHitish iy & K </p>
<p>E AN H</p>
</div>
<hec — AN
<img src="image/logo.jpg" alt="{i{k Shift [z
style="position:absolute;"
onmousedown="if (event.shiftKey) drag(this, event);" />
</body>
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I/ T AT Yk S 4L 4L AR AL FE R A
var gotClick2 = function(who)
{

document . getElementById ("results") .innerHTML +=
who + " BHLET <br />";
/1 BN

event.cancelBubble = true;
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<body>
<t== HiT AL TR K R >
<a id="wjc" href="http://www.crazyit.org">HiE Java EH</a>
<script type="text/javascript">
var clickHandler = function()

(
7/ AERIAREREARIR— AR {
var ok = confirm('EEHABGE Java BKH? ) ;
// fsi event ffj returnValue FE(H
event.returnValue = ok;

}
document .getElementById ("wic") .onclick=clickHandler
</script>
</body>
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<!-- ¥4 DOM WA E | LRI ——>
<body onclick="gotClick ('body L& ') ;">
<table onclick="gotClick('table jT¥');
<tr onclick="gotClick('tr jL&K')
<td onclick="gotClick ('td & ') ;">

<p onclick="gotClick('p jGH') ;">
<input type="button" value="Hi®R"
onclick="gotclick (' ##') ;" />

</p>
</td>
</tr>
</table>
<input id="forward" type="butto

value="jt RGFM3"
onclick="gotClick ("B RMHM )" />
<hr />
<div id="results"></div>

<script type="text/javascript">

/1 HfpabE

function (who)

document . getElementById ("results") .innerETML
+= who + " Wi T <br />";

1 BN

event.cancelBubble = true;

7/ $UETSE R F 1d % forward (6%

document. getElementById (" forward")
.fireEvent("onClick" , event);

}
</script>
</body>





OEBPS/Image00813.jpg
<input id=
onclicl

forward" type="button" value="#¥% UM KiL"
gotClick2 ('#¥RAEM" ) ;" />
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/1 TFAEEL “ B RIAAF 3L 3L AL B o M
var gotClick2 = function (who)

{

document . getElementByTd ("results") .innerHTML +=
who + " BidiT <br />";
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mylink" href="http://www.crazyit.org">#(j Java BiI</a>

<div id="show"></div>
<script type="text/javascript">

/7 AR B A R 2
var killClickl = function(event)
{
/1 RS BRI A ER AT
event.preventDefault () ;
// BLESFAEAR
event.stopPropagation () ;
document . getElementById ("show") . innerHTML
+= "YUFHFRBTEL' + event.currentTarget + "<br />";

}
/1A B B AT R B
var killClick2 = function(event)
{
/1 AT
event.preventDefault () ;
// BLIESEAEAR
event.stopPropagation () ;
document .getElementById ("show") .innerHTML
+= 'Jf}HMB' + event.currentTarget + "<br />";

}
/7 AR B, S B ERERN %, document P85 AU AL R K

document .addEventListener ("click”, killClickl, true);

document .getElementById("mylink") .addEventListener (
"click", killClickl, true);

7/ FEFEENBL AR BERX S . document XFGBEHHMF AL I KL

document .addEventListener ("click", killClick2, false);

document .getElementById ("mylink") .addEventListener (
"click", killClick2, false);

</script>
</body>
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<body>
<!-- f§RIRMY div e

<div id="test">

<l-- divIEHMTFIOH: il -->

<input id="testbn" type="button" value="#iifi}R" />
</div>
<hr />

<div id="results"> </div>
<script type="text/javascript”>
/7 BRI A
var gotClickl = function (event)
1§

7/ VSR AL B R R S IO 40 0 5
document .getElementById ("results") .innerHIML +=
"UifFAARMBL: " + event.currentTarget + "<br />";

}
/1 AR bR
function gotClick2 (event)

{
/7 A A R D O 240
document .getElementByTd ("results") . innerHTML +=
“HEfFEIHUBEL: " + event.currentTarget + “<br />";
)
// Yy testbn HHMYEE I IR R E CHIRETED
document .getElementByTd ("testbn")
.addEventListener ("click” , gotClickl , true);
/7 g test MBIRE AR M GHIRITED
document . getElementById("test")
.addEventListener ("click” , gotClickl , true);
// Y testbn HAMYEE SR R CHHBTED
document .getElementById ("testbn")
.addEventListener ("click" , gotClick2 , false);
/7 JgHFTAER) div XGRS AR CHTBED
document .getElementById ("test")
.addEventListener ("click" , gotClick2 , false);
</script>
</body>
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FHERRE , MREIMER





OEBPS/Image00819.jpg
) [ Gipubiish\codes5115 2drog il
e R | @ RRoR

(D>

MIT Javalk o






OEBPS/Image00824.jpg
<body>
<button id="a">§#l</button>
<script type="text/javascript">
1] EX—AB evt
var clickHandler = function(evt)

{

// %3 DOM HHHAY, il
if (evt)
(

Wil target @it

alert (evt.target.innerHTML) ;
I
// 3T IE Y
else
{
alert (window.event.srcElement.innerHTML) ;
}
}
11 R a GhsE AR ER A
document .getElementById("a") .onclick = clickHandler;
</script>
</body>
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<body>
<button id="a">#f</button>
<script type="text/javascript">
/] EXAE eVt
var clickHandler = function(evt)
{
// DOM ISR SRy A Hff A clickiandler 1%
alert(evt.target.innerHTML) ;

11 i a G A
docunment .getElementByld ("a") .onclick = clickH
</script>

</body>
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domObject.attachEvent ("eventName", functionReference);
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<body>
<input type="button" id="bnl" name="bnl" value="Hiif{k" />
<script type="text/javascript">
var test = function()
{
alert ("Hifigdll") ;
1
// 1§ifi] attachEvent HUAFHF415E
document . getElementById ("bnl"
.attachEvent ("onclick" , test);
</script>
</body>
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<body>

<!-- RN -->

<input type="button" id="bnl" name="bnl" value="MiiR" />

<!-- {lifil script for ¥ FALpsEH bl Hllf) onclick Jiff -->

<script for="bnl" event="onclick" type="text/javascript">
alert ("N TR ¢

</script>

</body>
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<body>
<input type="button" id="bnl" name="bnl" value="i
<script type="text/javascript">
var test = function()

{

R />

alert ("

i) 7
}

var haha = function ()

{

alert ("haha ¥ B R") ;

}

// A attachEvent 45 JiftAbERR 5L

document . getElementById ("bnl")
.attachEvent ("onclick" , test);

// {#ifi] attachEvent 453 4b 5 i 3

document . getElementByTd ("bnl")
.attachEvent ("onclick" , haha);

</script>
</body>
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domObject .detachEvent ("eventName", functionReference);
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<script type="text/javascript">
/7 RFEFEM trim Jyk, fEH ERRE R
string.prototype.trim = function()
{

return this.replace( /~\s*/, "" ).replace( /\s*s/, "" );
}
/1 SHAEERR . submit FFH
var check = function()
{
/7 Vi AT AR R AR
var form = document.forms[0];
/1 WRTIES
var errStr
11 AP RN
if (form.user.value == null
|| form.user.value.trim()

{

errstr += "\n P A ARREHA "
form.user.focus () ;

1
1/ HE R
if (form.pass.value == null
|| form.pass.value.trim()

{

errstr += "\n HHAMAEL";
form.pass. focus () ;

}
11 ST h A
if (form.email.value == null
|| form.email.value.trim()

{
errstr += "\n BFURBHEARRE NS
form.email.focus () ;

}

J IR A AT, TR B R
if (errscr != "")

{

7/ Hh R
alert (errStr) ;

HH%, MREERRE, oLk

/1R TR RS
form. submit () ;

}

/1 H A onclick YR S AEL A

document .getElementById ("regist") .onclick = check;
</script>
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| mEwHns

B33 M HTML ST

click()

<input type="button">, <input type="checkbox">. <input type="reset"> <input type:

type="radio">, <a>

input

|b1mo <seloct>, <input>. <textarca>. <a>

lfocus() <seleet>, <input>. <textarea>, <a>

select() <input type="text">, <input type="password"> <input type="file">. <textarea>
iput typ put type="p: put type=

I submit() <form>

' reset() <form>
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FHRIRE LHEFAI [ false F7=4 01T

dlick RETUEHE, SHE, ASHLISEAREG AT A" B, MHUEA IS R T4 T
AL LA TR XA, WBLIL IO

dragdrop M

keydown H <R g
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<h2>RIAfih R P {F</h2>

<form method="post" name="register"
action="http://www.crazyit.org">
Fifi14: <input type="text" name:
#anbsp; &nbsp; fl}; <input type="password" name="pass" /><br />
Hi&nbsp; &nbsp; flf: <input type="text" name="email" /><br />
<input type="button" id="regist" value="{z"/>

</form>

ser" /><br />
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<body onclick="gotClick('body ji&') ">
<table onclick="gotClick ('table jt&') ;">
<tr onclick="gotClick ('tr jE&') ;">
<td onclick="gotClick('td jE&') ;">
<p onclick="gotclick('p jLHK') ;">
put type="button" valu "
onclick="gotclick (") ;" />

</p>
</td>
</tr>
</table>
<hr/>
<div id="results"></
<script type
var gotClick = functio

{

>
ext/javascript">

(who)

document . getElementById ("results")
+= who + " Wiidi T <br />";

</script>
</body>
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I}, ¥ event fEh S YA
<button onclick="clickHandler (event) ;">ll</button>
<script type="text/javascript">

var clickHandler = function(evt)

{

/1 evt BYMARGMEN, evt AT GERR
alert (evt.srcElement . innerHTML) ;
)
</script>
</body>
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<!-- BuERE -->
<input type="button" valu tiR"

onclick="gotClick('#4fl'); event.cancelBubbli

rue;" />
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// ] attachEvent $f7 985
document.getElementById("bnl") .attachEvent ("onclick" , test);
// {ifl detachEvent I TS5k

document.getElementById("bnl") .detachEvent ("onclick" , test);
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var clickHandler = function()

{

/7 5 X EARAF ) BTML J0% id

var targetId,

/U B B 1Y) HTML 03¢

argetElement;

SRR TR (iR event REGUAT AR £

var srcElement = event.srcElement;

// AR className EALADAITE AR F 4500, BIZY AO0T DR TT
if (srcElement.className.substr(0,7) "outline")

{

/7 MRS B
if (srcElement.id.indexOf ("Image") > 0)

{

/1 IS SR R<div. .. />TER R id
targetId = srcElement.id.substring(0
, srcElement.id.length - 5) + "Details";
}
71 IRAFBEILR A
else

{

TEMI<Aiv. . . />TE%

/1 FBUEA SR N<div. . /> id
targetId = srcElement.id + "Details";

1

/1 RERPiM<div
targetElement = document.getElementByld (targetId);
// R targetElement L AFTE

if (targetElement)

{

/7 IRE<div. . />R T PR RE
if (targetElement.style.display == "none")
{

/1 BiRi%<div.../>K
targetElement.style.display = "";
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else

/1 T, B@E<div. .. />R
targetElement.style.display = "none";

}
}
/1 IR A
if (srcElement.id.indexOf ("Image") > 0)
{
/1 BRBEN ART<Ing . L />T0%H) 1d
targetId = srcElement.id;

¥

7/ SRR RFTHER<ALv. . . />T6 5
else

{

/1 FHGZA Ai<img. . . />TCEM id
targetId = srcElement.id + "Image";

1
/1 REP<ing . . . />0%
targetElement = document.getElementById(targetId);

/1 WRELIng. . />TH R SoRpE R ST B
if (targetElement.src.indexOf ("plus") >= 0)

{
/1 F<img.../>H “WG” EFHR WS B
targetElement.src = "image/minus.gif";

i

else

{
/1 B, fg<img.../>M) “WE” ERER WME” B
targetElement.src = "image/plus.gif";

}

1
1
7/ HTU RS onclick FAFYS s St m R
document.onclick = cli
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<body>
<div id="root" class="outline">
<img id="rootImage" class="outline" alt="rootImage"
src="image/plus.gif" />RMIHf</div>
<div id="rootDetails" style="display:none">
<div id="childl" class="outlinel">
<img id="childlImage" class="outlinel" al
src="image/plus.gif" />AHifE# C:</div>
<div id="childlDetails" style="display: none">
<div class="passagell">
<img class="passagell" src="image/passage.gif" />J(ff—</div>
<div class="passagell">
<img class="passagell" src

childlImage"

"image/passage.gif" />3fF=</div>
</div>
<div id="child2" class="outlinel">
<img id="child2Image" class="outlinel" al
sre="image/plus.gif" />AHifi#k D:</div>
<div id="child2Details" style="display: none">
<div class="passagell">
<img class="passagell" src="image/passage.gif"/>Yff
<div class="passagell">
<img class="passagell" src

child2Image"

i</div>

"image/passage.qgif" />3 fEPi</div>
</div>
<div id="child3" class="outlinel">
<img id="child3Image" class="outlinel" al
sre="image/plus.gif" />AHiift E:</div>
<div id="child3Details" style="display: none">
<div class="passagell">
<img class="passagell" src
<div class="passagell">
<img class="passagell" src="image/passage.gif" />ff</div>

child3Image"

image/passage.gif" />3ffHi</div>

</div>
<div class="passagel">
<img class="passagel" src="image/passage.gif" />3fft</div>
</div>

</body>
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