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概述







本系列文档版权归


 



 ThinkPHP 




 

官方所有，未经授权，禁止任何方式转载和下载，侵权必究！







 5.0 


 版本的数据库和模型相较于
 

 3.2 


 版本，官方进行了完全重构设计，更加规范和面向对象。本书主要围绕数据库和模型的用法，全面讲解了ThinkPHP
 

 5.0 


 数据库的数据迁移、生成，以及数据查询处理，其中花费大量的章节讲解了模型及关联的详细用法，帮助一个新手更好的理解数据库和模型的关系及使用，参差了很多的实用技巧和注意事项。



由于新版的数据库和模型的功能细节实在太多，所以本书的目的并非追求面面俱到，而是尽可能以浅显易懂的方式，由浅入深的剖析数据库和模型中最关键以及最精彩的部分，相信比起你曾经耗费的时间和走过的弯路，有时候细小的点拨会给你全面的启发，如果本书看完之后有醍醐灌顶的感觉，那么也不枉费笔者的一番苦心和日夜。





主要内容





通过九个章节的学习，系统的介绍了数据库和模型的基本用法及高级技巧，为了确保学习示例的效果，请确保你使用的是
 

 5.0 


 系列的最新版本。





章节及完成情况：（


 



 √ 




 

表示已经完成）





	
第一章：数据库架构基础
 

 √ 




	
第二章：数据创建和迁移
 

 √ 




	
第三章：查询构造器
 

 √ 




	
第四章：高级查询技巧
 

 √ 




	
第五章：模型和对象
 

 √ 




	
第六章：模型数据处理
 

 √ 




	
第七章：模型高级用法
 

 √ 




	
第八章：模型关联
 

 √ 




	
第九章：性能和安全
 

 √ 




	
附录A：常见问题（陆续整理）


	
附录B：使用MongoDb
 

 √ 




	
附录C：数据库配置清单
 

 √ 







由于时间仓促，未能太多时间进行校对勘误，因此已完成的章节也会陆续更新和完善，如有问题可以及时留言，敬请谅解。





阅读对象





本指南的阅读对象是对
 

 ThinkPHP5 


 有基本的认识并掌握了基本使用，但希望深入了解和使用数据库和模型的开发者。由于篇幅原因，并不打算从基础开始说起，讲述的内容需要你已经掌握下面的基础知识，否则可能会有所困惑，事倍功半。



我们假设你已经了解：





	
如何安装框架并配置
 

 Vhost 


 ；


	
了解PHP面向对象和类的用法；


	
知道如何进行应用配置；


	
了解命名空间的用法；


	
如何正确使用路由；


	
如何使用控制器；





如果对以上内容还不掌握的话，建议首先阅读下本入门系列其它几部：





	

ThinkPHP5.0快速入门



	

ThinkPHP5.0路由完全指南



	

ThinkPHP5.0控制器从入门到精通








第一章：数据库架构基础






第一章：数据库架构基础





本章我们首先从
 

 ThinkPHP5.0 


 的数据库访问层架构设计原理开始，然后熟悉下数据库的配置，并掌握如何进行基础的查询操作，并简单介绍了分布式、存储过程及事务，学习内容主要包括：





	

数据库架构设计



	

数据库配置



	

如何开始查询



	

使用参数绑定



	

查询返回值



	

动态连接数据库



	

分布式支持



	

存储过程调用



	

数据库事务



	

总结









数据库架构设计





使用框架开发应用，一般不需要直接操作数据库，而是通过框架封装好的数据库中间层对数据库进行操作。这样的好处主要有两个：一是简化数据库操作，二是做到跨数据库的一致性。这种设计的中间层通常称之为数据库访问抽象层，简称数据访问层（
 

 DAL 


 ），ThinkPHP5的数据访问层是基于PHP内置的
 

 PDO 


 对象实现。一般抽象层本身并不直接操作数据库，而是通过驱动来实现具体的数据库操作。





 ThinkPHP5.0 


 的数据库设计相比之前版本更加合理，数据访问层划分的更细化，把数据访问对象分成了连接器、查询器、生成器等多个对象，并通过数据库访问入口类统一调用，分工更明确，各司其职，欲知详情且听我慢慢道来。



ThinkPHP数据访问层设计示意图：








数据库入口类


 



 Db 







平常我们的数据库操作使用的类库一般都是数据库的入口类
 

 think\Db 


 。这个类非常的简单，主要就是一个
 

 connect 


 方法，根据数据库配置参数连接数据库（注意这里的连接并非真正的连接数据库，只是做好了随时连接的准备工作，只有在实际查询的时候才会真正去连接数据库，是一种惰性连接）并获取到数据库连接对象的实例。





 Db 


 类都是静态方法调用，但看起来这个类啥都没实现，那是怎么操作数据库的呢，其实就是封装了数据库操作方法的
 
静态调用

 （利用
 

 __callStatic 


 方法），下面是代码实现：






// 调用驱动类的方法



public static function __callStatic($method, $params)



{



    // 自动初始化数据库



    return call_user_func_array([self::connect(), $method], $params);



}










理论上来说，框架并不依赖
 

 Db 


 类，该类的存在只是为了简化数据库抽象层的操作而提供的一个工厂类，否则你就需要单独实例化不同的数据库连接类。因此，看似可有可无的
 

 Db 


 类就成了数据访问层实现的点睛之笔了^_^



所有的数据库操作都是经过
 

 Db 


 类调用，并且
 

 Db 


 类是一个静态类，但
 

 Db 


 类自身只有一个公共方法
 

 connect 


 。





连接器类


 



 Connection 







顾名思义，连接类的作用就是连接数据库，也称为连接器。我们知道，不同的数据库的连接方式和参数都是不同的，连接类就是要解决这个差异问题。



数据库入口类里面实例化的类其实就是对应数据库的连接类，连接类的基类是
 

 think\db\Connection 


 。例如，需要连接
 

 Mysql 


 数据库的话，就必须定义一个
 

 Mysql 


 连接类（内置由
 

 think\db\connector\Mysql 


 类实现，继承了
 

 think\db\Connection 


 类），当然具体的连接类名没有固定的规范（例如，
 

 MongoDb 


 的连接类就是
 

 think\mongo\Connection 


 ）。如果某个数据库的连接扩展类没有继承
 

 think\db\Connection 


 ，那就意味着所有的数据库底层操作有可能被接管，在个别特殊的数据库的扩展中就有类似的实现，例如
 

 MongoDb 


 数据库扩展。



数据库连接都是惰性的，只有最终执行SQL的时候才会进行连接。



连接器是数据访问层的基础，基于PHP本身的
 

 PDO 


 实现（如果你还不了解
 

 PDO 


 ，请参考PHP官方手册中
 
PDO

 部分，不在本书的讨论范畴），连接类的主要作用就是连接具体的数据库，以及完成基本的数据库底层操作，包括对分布式、存储过程和事务的完善处理。而更多的数据操作则交由查询类完成。



框架内置的连接类包括：








	

  数据库  


	

  连接类  





	
  Mysql  

	
  think\db\connector\Mysql  




	
  Pgsql  

	
  think\db\connector\Pgsql  




	
  Sqlite  

	
  think\db\connector\Sqlite  




	
  Sqlsrv  

	
  think\db\connector\Sqlsrv  






>如果是仅仅使用原生SQL查询的话，只需要使用连接类就可以了（通过调用Db类完成）



连接器类的作用小结：





	
连接数据库；


	
获取数据表和字段信息；


	
基础查询（原生查询）；


	
事务支持；


	
分布式支持；







查询器类


 



 Query 







除了基础的原生查询可以在连接类完成之外，其它的查询操作都是调用查询类的方法，查询类内完成了数据访问层最重要的工作，衔接了连接类和生成类，统一了数据库的查询用法，所以查询类是不需要单独驱动配合的，我们也称之为查询器。无论采用什么数据库，我们的查询方式是统一的，因为数据访问层核心只有一个唯一的查询类：
 

 think\db\Query 


 。





 Query 


 类封装了所有的数据库
 

 CURD 


 方法的优雅实现，包括链式方法及各种查询，并自动使用了
 

 PDO 


 参数绑定（参数自动绑定是在生成器类解析生成SQL时完成），最大程度地保护你的程序避免受数据库注入攻击，查询操作会调用生成类生成对应数据库的SQL语句，然后再调用连接类提供的底层原生查询方法执行最终的数据库查询操作。



所有的数据库查询都使用了
 

 PDO 


 的预处理和参数绑定机制。你所看到的大部分数据库方法都来自于查询类而并非
 

 Db 


 类，这一点很关键，也就是说虽然我们始终使用
 

 Db 


 类操作数据库，而实际上大部分方法都是由查询器类提供的方法。





生成器类


 



 Builder 







生成类的作用是接收
 

 Query 


 类的所有查询参数，并负责解析生成对应数据库的原生
 

 SQL 


 语法，然后返回给
 

 Query 


 类进行后续的处理（包括交给连接类进行
 

 SQL 


 执行和返回结果处理），也称为（语法）生成器。生成类的作用其实就是解决不同的数据库查询语法之间的差异。查询类实现了统一的查询接口，而生成类负责数据库底层的查询对接。



生成类一般不需要自己调用，而是由查询类自动调用的。也可以这么理解，生成类和查询类是一体的，事实上它们合起来就是通常我们所说的查询构造器（因为实际的查询操作还是在连接器中执行的）。



通常每一个数据库连接类都会对应一个生成类，框架内置的生成类包括：








	

  数据库  


	

  生成类  





	
  Mysql  

	
  think\db\builder\Mysql  




	
  Pgsql  

	
  think\db\builder\Pgsql  




	
  Sqlite  

	
  think\db\builder\Sqlite  




	
  Sqlsrv  

	
  think\db\builder\Sqlsrv  






这些生成类都继承了核心提供的生成器基类
 

 think\db\Builder 


 ，每个生成器类只需要提供差异部分的实现。






数据库配置





数据库的配置参数有很大的学问，也是你掌握数据库操作的基础，主要用于数据库的连接以及查询的相关设置。



数据库的配置参数用于连接类的架构方法，而由于我们并不直接操作连接类，所以，配置参数主要通过
 

 Db 


 类传入并设置到当前的数据库连接类。



数据库配置分为
 
静态配置

 和
 
动态配置

 两种方式，静态配置是指在数据库配置文件中进行配置，动态配置是指在Db类或者
 

 Query 


 类的
 

 connect 


 方法中传入动态的配置参数。



安装好ThinkPHP5之后，默认在
 

 application 


 目录下面会有一个
 

 database.php 


 文件，这就是应用的数据库配置文件，如果你的模块需要单独的数据库配置文件，那么只需要在模块目录下面创建一个
 

 database.php 


 文件即可，并且只需要定义和应用数据库配置文件有差异的部分。



数据库配置文件中配置的是默认的数据库连接配置，如果你有多个数据库连接，额外的数据库连接是在应用配置文件中完成的（参考后面的动态数据库连接）。






├─application           



│  ├─index              



│  │  ├─database.php     （模块）数据库配置文件



│  │  └─ ...            



│  ├─database.php       （应用）数据库配置文件



│  └─ ...        










我们下面的数据库配置文件都以应用数据库配置文件为例说明。



默认的应用数据库配置文件如下：






return [



    // 数据库类型



    'type'            => 'mysql',



    // 服务器地址



    'hostname'        => '127.0.0.1',



    // 数据库名



    'database'        => '',



    // 用户名



    'username'        => 'root',



    // 密码



    'password'        => '',



    // 端口



    'hostport'        => '',



    // 连接dsn



    'dsn'             => '',



    // 数据库连接参数



    'params'          => [],



    // 数据库编码默认采用utf8



    'charset'         => 'utf8',



    // 数据库表前缀



    'prefix'          => '',



    // 数据库调试模式



    'debug'           => true,



    // 数据库部署方式:0 集中式(单一服务器),1 分布式(主从服务器)



    'deploy'          => 0,



    // 数据库读写是否分离 主从式有效



    'rw_separate'     => false,



    // 读写分离后 主服务器数量



    'master_num'      => 1,



    // 指定从服务器序号



    'slave_no'        => '',



    // 是否严格检查字段是否存在



    'fields_strict'   => true,



    // 数据集返回类型



    'resultset_type'  => 'array',



    // 自动写入时间戳字段



    'auto_timestamp'  => false,



    // 时间字段取出后的默认时间格式



    'datetime_format' => 'Y-m-d H:i:s',



    // 是否需要进行SQL性能分析



    'sql_explain'     => false,



    // Builder类



    'builder'         => '',



    // Query类



    'query'           => '\\think\\db\\Query',



];










最关键的参数就是下面几个（其它参数后面会陆续涉及）：








	

  参数名  


	

  作用  





	
  type  

	
  数据库类型或者连接类名  




	
  hostname  

	
  数据库服务器地址（一般是IP地址，默认为
 

 127.0.0.1   


 ）




	
  username  

	
  数据库用户名（默认为
 

 root   


 ）




	
  password  

	
  数据库用户密码（默认为空）  




	
  database  

	
  使用的数据库名称  




	
  charset  

	
  数据库编码（默认为
 

 utf8   


 ）








 type 


 参数严格来说其实配置的是连接类名（而不是数据库类型），支持命名空间完整定义，不带命名空间定义的话，默认采用
 

 \think\db\connector 


 作为命名空间（内置连接类的命名空间）。你完全可以在应用中扩展自己的数据库连接类，例如配置为：






// 配置数据库类型（连接类）为自定义



'type'        => '\app\db\Mysql',










这样就可以自己替换或者扩展一些额外的数据库操作方法。



自定义连接类的时候，请注意设置数据库配置中的
 

 builder 


 参数避免找不到对应生成器类。





 ThinkPHP5.0 


 采用PDO来统一操作数据库，而连接类的最关键的作用就是通过配置连接到数据库，PDO的连接方法参数如下：




PDO::__construct ( 'DSN' ,'用户名','密码','连接参数（数组）' )




数据库的数据源名称（
 

 DSN 


 ）是最关键的一个参数，连接类负责把数据库配置参数自动转换为一个有效的
 

 DSN 


 数据源名称。如果你有特殊的连接语法需求，则可以通过配置数据库配置文件中的
 

 dsn 


 参数来解决，该配置参数的值会直接用于PDO连接，例如：






// 连接dsn



'dsn'   => 'mysql:unix_socket=/tmp/mysql.sock;dbname=demo',










数据库支持断线重连机制（默认关闭），可以设置（
 

 V5.0.6+ 


 版本仅支持Mysql数据库，
 

 V5.0.9+ 


 版本开始支持内置所有数据库）：






// 开启断线重连



'break_reconnect' => true,










除了
 

 DSN 


 数据源名称，
 

 PDO 


 的连接参数也可以单独设置，每个连接驱动都有自己的连接参数设置，
 

 Mysql 


 连接器内置采用的参数包括如下：






PDO::ATTR_CASE              => PDO::CASE_NATURAL,



PDO::ATTR_ERRMODE           => PDO::ERRMODE_EXCEPTION,



PDO::ATTR_ORACLE_NULLS      => PDO::NULL_NATURAL,



PDO::ATTR_STRINGIFY_FETCHES => false,



PDO::ATTR_EMULATE_PREPARES  => false,










可以在数据库配置文件中设置
 

 params 


 参数，会和内置的连接参数合并，例如：






    // 数据库连接参数



    'params'          => [



      // 使用长连接



      \PDO::ATTR_PERSISTENT   => true,



      // 数据表字段统一转换为小写



      \PDO::ATTR_CASE         => \PDO::CASE_LOWER,    



    ],










常用数据库连接参数（params）可以参考
 
PHP在线手册

 中的以
 

 PDO::ATTR_ 


 开头的常量。






如何开始查询





在开始学习查询之前，我们首先在
 

 demo 


 数据库中创建一个
 

 data 


 测试表。






CREATE TABLE IF NOT EXISTS `data`(



    `id` int(8) unsigned NOT NULL AUTO_INCREMENT,



    `name` varchar(255) NOT NULL COMMENT '名称',



    PRIMARY KEY (`id`)



) ENGINE=MyISAM  DEFAULT CHARSET=utf8 ;










然后设置数据库配置文件内容为（如果有密码请自行修改）：






return [



    // 数据库类型



    'type'            => 'mysql',



    // 服务器地址



    'hostname'        => '127.0.0.1',



    // 数据库名



    'database'        => 'demo',



    // 用户名



    'username'        => 'root',



    // 密码



    'password'        => '',



    // 开启数据库调试



    'debug'    => true,



];










特别注意我们在配置中开启了
 

 debug 


 参数，表示开启数据库的调试模型，开启后会记录数据库的连接信息和SQL日志，数据库的调试模式和应用的调试模式是两个不同的概念。



配置完数据库连接信息后，我们就可以直接使用
 

 Db 


 类进行数据库运行原生SQL操作了，你无需关心数据库的连接操作，系统会自动使用数据库配置参数进行数据库的连接操作。





 Db 


 类的方法都是静态调用（不需要去实例化
 

 think\Db 


 类），
 

 Db 


 类的查询方法有很多（大部分查询都是使用的查询构造器），本章内容暂时只讲两个用于原生查询的方法，包括
 

 query 


 （查询操作）和
 

 execute 


 （写入操作），更多的查询方法会在查询构造器章节作出详细讲解。



数据库查询的所有示例都需要写到一个控制器的方法里面，我们现在假设你已经定义了一个下面的控制器操作方法：






<?php







namespace app\index\controller;







use think\Db;







class Index



{



public function index()



    {



     // 这里是数据库操作的测试代码



        // ...



        return;



    }



}










一般来说并不建议在控制器的操作方法中直接操作数据库Db类，但由于我们还没涉及到模型章节的内容，因此，目前的写法仅为了演示数据库的示例代码。



并且在应用配置文件中开启页面Trace显示：






    // 应用Trace



    'app_trace'              => true,










开启页面Trace的作用是为了方便我们查看当前请求的SQL语句信息以及执行时间（需要开启数据库调试模式后有效）。



然后在
 

 index 


 操作方法中添加下面测试代码：






Db::execute('insert into data (id, name) values (1, "hinkphp")');



Db::query('select * from data where id=1');










对数据表的CURD操作，除了
 

 select 


 和存储过程调用使用
 

 query 


 方法之外，其它的操作都使用
 

 execute 


 方法，这里就不再一一演示了。



访问页面后，显示空白，点击右下角的
 




   就可以打开页面Trace信息，切换到SQL一栏，可以看到下面的类似信息






第一条表示数据库的连接信息（连接消耗时间以及连接的DSN），后面的两条就表示当前操作执行的SQL语句，由于我们使用的是原生查询，所以SQL语句和你的代码里面的SQL语句是一致的，每条SQL语句最后会显示该SQL语句的执行消耗时间。



细心的朋友会发现
 

 Db 


 类里面并没有
 

 query 


 和
 

 execute 


 方法，其实在调用
 

 Db 


 类的方法（
 

 connect 


 方法除外）之前，都会先调用
 

 connect 


 方法进行数据库的初始化（前面提过的
 

 __callStatic 


 方法），由于
 

 connect 


 方法会返回一个数据库连接类的对象实例（根据配置参数实现了单例），所以
 

 Db 


 类调用的
 

 query 


 和
 

 execute 


 方法其实就是连接器类（
 

 Connection 


 ）的方法，这一点必须理解，否则你很难理解数据库的查询操作。






使用参数绑定





上面的例子是实际开发中其实并不建议，原则上我们在使用原生查询的时候最好使用参数绑定避免SQL注入，例如：






Db::execute('insert into data (id, name) values (?, ?)',[2,'kancloud']);



Db::query('select * from data where id=?',[2]);










页面Trace信息中会显示实际运行的SQL语句






也支持命名占位符绑定，例如：






Db::execute('insert into data (id, name) values (:id, :name)',['id'=>3,'name'=>'topthink']);



Db::query('select * from data where id=:id',['id'=>3]);










参数绑定的变量不需要使用引号



同样显示的实际执行SQL如下：






我们看到查询语句中的id的值是字符串的，由于参数绑定默认都是使用的字符串，如果需要指定为数字类型，可以使用下面的方式：






Db::execute('insert into data (id, name) values (:id, :name)',['id'=>[4,\PDO::PARAM_INT],'name'=>'onethink']);



Db::query('select * from data where id=:id',['id'=>[4,\PDO::PARAM_INT]]);










这次查看实际的执行SQL会有细微的变化






PDO命名占位绑定不支持一个参数多处绑定，下面的用法会报错：






Db::execute('insert into data (name) values (:name),(:name)',['name'=>'thinkphp']);













该错误信息表示你的参数绑定参数数量不符。






查询返回值





使用
 

 Db 


 类查询数据库的话，
 

 query 


 方法的返回值是一个二维数组的数据集，每个元素就是一条记录，例如：






array (size=1)



  0 => 



    array (size=5)



      'id' => int 8



      'name' => string 'thinkphp' (length=8)










如果没有查询到任何数据，返回值就是一个空数组。



相比
 

 query 


 方法，
 

 execute 


 方法的返回值就比较单纯，一般就是返回影响（包括新增和更新）的记录数，如果没有影响任何记录，则返回值为
 

 0 


 ，所以千万不要用布尔值来判断
 

 execute 


 是否执行成功，事实上，在
 

 5.0 


 里面不需要判断是否成功，因为如果发生错误一定会抛出异常。






动态连接数据库





当你需要使用多个数据库连接的时候，就需要使用
 

 connect 


 方法动态切换到另外一个数据库连接，假设存在另外一个数据库
 

 test 


 ，并且复制
 

 data 


 过去更名为
 

 test 


 ，然后测试下面的示例：






Db::query('select * from data where id = 2');



Db::connect([



    // 数据库类型



    'type'     => 'mysql',



    // 服务器地址



    'hostname' => '127.0.0.1',



    // 数据库名



    'database' => 'test',



    // 用户名



    'username' => 'root',



    // 密码



    'password' => '',



    // 开启调试模式



    'debug'    => true,



])->query('select * from test where id = 1');



Db::query('select * from data where id = 3');










页面Trace的显示信息可以看出来使用了两次数据库连接和执行了三次查询，并且数据库连接切换并没有影响默认的查询（第三个查询还是使用的默认数据库配置连接，
 

 test 


 数据库中并不存在
 

 data 


 表，如果连接的还是第二个数据库连接的话肯定会报错）。






有时候，我们只需要设置一些基本的数据库配置参数，可以简化成一个字符串格式定义（该格式为ThinkPHP使用规范，而不是PDO连接规范，不要和
 

 DSN 


 混淆起来）：






Db::connect('mysql://root@127.0.0.1/demo#utf8')



->query('select * from data where id = 1');










字符串格式的连接信息规范格式如下：




数据库类型://用户名[:用户密码]@数据库服务器地址[:端口]/数据库名[?参数1=值&参数2=值]#数据库编码






 Db 


 类的
 

 connect 


 方法会返回一个数据库连接对象实例，相同的连接参数返回的是同一个对象实例，除非你强制重新实例化，例如：






Db::connect([



    // 数据库类型



    'type'            => 'mysql',



    // 服务器地址



    'hostname'        => '127.0.0.1',



    // 数据库名



    'database'        => 'demo',



    // 用户名



    'username'        => 'root',



    // 密码



    'password'        => '',



],true)->query('select * from data where id = 1');










这样，每次调用都会重新实例化数据库的连接类。



为了便于统一管理，你可以把数据库配置参数纳入配置文件，例如在应用配置文件中添加：






'db_config' => [



    // 数据库类型



    'type'            => 'mysql',



    // 服务器地址



    'hostname'        => '127.0.0.1',



    // 数据库名



    'database'        => 'demo',



    // 用户名



    'username'        => 'root',



    // 密码



    'password'        => '',



],










或者使用字符串方式定义






'db_config' => 'mysql://root@127.0.0.1/demo',










上面的
 

 db_config 


 配置参数不是在数据库配置文件中定义，而是在应用配置文件或者模块配置文件中定义。



然后，使用下面的方式来动态连接获取切换连接






Db::connect('db_config')



->query('select * from data where id=:id', ['id'=>3]);










当
 

 connect 


 方法传入的连接参数是字符串并且不包含
 

 / 


 等特殊符号的话，表示使用的是预定义数据库配置参数。






分布式支持





数据访问层支持分布式数据库，包括读写分离，要启用分布式数据库，需要开启数据库配置文件中的
 

 deploy 


 参数：






return [



    // 启用分布式数据库



    'deploy'    =>  1,



    // 数据库类型



    'type'        => 'mysql',



    // 服务器地址



    'hostname'    => '192.168.1.1,192.168.1.2',



    // 数据库名



    'database'    => 'demo',



    // 数据库用户名



    'username'    => 'root',



    // 数据库密码



    'password'    => '',



    // 数据库连接端口



    'hostport'    => '',



];










启用分布式数据库后，
 

 hostname 


 参数是关键，
 

 hostname 


 的个数决定了分布式数据库的数量，默认情况下第一个地址就是主服务器。



主从服务器支持设置不同的连接参数，包括：



|连接参数|




   |---|




   |username|




   |password|




   |hostport|




   |database|




   |dsn|




   |charset|



如果主从服务器的上述参数一致的话，只需要设置一个，对于不同的参数，可以分别设置，例如：






return [



    // 启用分布式数据库



    'deploy'   => 1,



    // 数据库类型



    'type'     => 'mysql',



    // 服务器地址



    'hostname' => '192.168.1.1,192.168.1.2,192.168.1.3',



    // 数据库名



    'database' => 'demo',



    // 数据库用户名



    'username' => 'root,slave,slave',



    // 数据库密码



    'password' => '123456',



    // 数据库连接端口



    'hostport' => '',



    // 数据库字符集



    'charset'  => 'utf8',



];










>记住，要么相同，要么每个都要设置。



还可以设置分布式数据库的读写是否分离，默认的情况下读写不分离，也就是每台服务器都可以进行读写操作，对于主从式数据库而言，需要设置读写分离，通过下面的设置就可以：






    'rw_separate' => true,










在读写分离的情况下，默认第一个数据库配置是主服务器的配置信息，负责写入数据，如果设置了
 

 master_num 


 参数，则可以支持多个主服务器写入（每次随机连接其中一个主服务器）。其它的地址都是从数据库，负责读取数据，数量不限制。每次连接从服务器并且进行读取操作的时候，系统会随机进行在从服务器中选择。同一个数据库连接的每次请求只会连接一次主服务器和从服务器，如果某次请求的从服务器连接不上，会自动切换到主服务器进行查询操作。



如果不希望随机读取，或者某种情况下其它从服务器暂时不可用，还可以设置
 

 slave_no 


 指定固定服务器进行读操作，
 

 slave_no 


 指定的序号表示
 

 hostname 


 中数据库地址的序号，从
 

 0 


 开始。



调用查询类或者模型的
 

 CURD 


 操作的话，系统会自动判断当前执行的方法是读操作还是写操作并自动连接主从服务器，如果你用的是原生SQL，那么需要注意系统的默认规则： 写操作必须用数据库的
 

 execute 


 方法，读操作必须用数据库的
 

 query 


 方法，否则会发生主从读写错乱的情况。



发生下列情况的话，会自动连接主服务器：





	
使用了数据库的写操作方法（
 

 execute 


 /
 

 insert 


 /
 

 update 


 /
 

 delete 


 以及衍生方法）；


	
如果调用了数据库事务方法的话，会自动连接主服务器；


	
从服务器连接失败，会自动连接主服务器；


	
调用了查询构造器的
 

 lock 


 方法；


	
调用了查询构造器的
 

 master 


 方法





主从数据库的数据同步工作不在框架实现，需要数据库考虑自身的同步或者复制机制。如果在大数据量或者特殊的情况下写入数据后可能会存在同步延迟的情况，可以调用
 

 master() 


 方法进行主库查询操作。



在实际生产环境中，很多云主机的数据库分布式实现机制和本地开发会有所区别，但通常会采下面用两种方式：





	
第一种：提供了写IP和读IP（一般是虚拟IP），进行数据库的读写分离操作；


	
第二种：始终保持同一个IP连接数据库，内部会进行读写分离IP调度（阿里云就是采用该方式）。








存储过程调用





数据访问层支持存储过程调用，调用数据库存储过程使用下面的方法：






$resultSet = Db::query('call procedure_name');



foreach ($resultSet as $result) {







}










存储过程返回的是一个数据集，如果你的存储过程不需要返回任何的数据，那么也可以使用
 

 execute 


 方法：






Db::execute('call procedure_name');










存储过程可以支持输入和输出参数，以及进行参数绑定操作。






$resultSet = Db::query('call procedure_name(:in_param1,:in_param2,:out_param)', [



    'in_param1' => $param1,



    'in_param2' => [$param2, PDO::PARAM_INT],



    'out_param' => [$outParam, PDO::PARAM_STR | PDO::PARAM_INPUT_OUTPUT, 4000],



]);










输出参数的绑定必须额外使用
 

 PDO::PARAM_INPUT_OUTPUT 


 ，并且可以和输入参数公用一个参数。



无论存储过程内部做了什么操作，每次存储过程调用仅仅被当成一次查询。






数据库事务





5.0对数据库事务的封装更为完善，事务的支持由连接器类来完成，但查询器类中也对事务进行了封装调用，不过我们仍然只需要通过Db类便可完成事务操作。



使用事务处理的话，需要数据库引擎支持事务处理。比如
 

 MySQL 


 的
 

 MyISAM 


 类型不支持事务处理，需要使用
 

 InnoDB 


 引擎。



最简单的方法是使用
 

 transaction 


 方法操作数据库事务，会自动控制事务处理，当发生任何异常会自动回滚，例如：






Db::transaction(function () {



    Db::table('user')->find(1);



    Db::table('user')->where('id', 1)->save(['name' => 'thinkphp']);



    Db::table('user')->delete(1);



});










也可以手动控制事务，例如：






// 启动事务



Db::startTrans();



try{



    Db::table('user')->find(1);



    Db::table('user')->where('id',1)->save(['name'=>'thinkphp']);



    Db::table('user')->delete(1);



    // 提交事务



    Db::commit();    



} catch (\Exception $e) {



    // 回滚事务



    Db::rollback();



}










在事务操作的时候，确保你的数据库连接是同一个，否则事务会失效，
 

 V5.0.9 


 版本之前的
 

 db 


 助手函数都是默认重新链接数据库的，请不要在事务中使用。






总结





通过本章的学习，你应该了解了5.0的数据库架构设计和数据库抽象访问层的组成，以及如何配置数据库信息和使用基础的原生查询，掌握了用
 

 Db 


 类的
 

 connect 


 方法切换不同的数据库连接，基本了解了存储过程及事务的用法。后面一章，我们会先来了解下数据库的创建和数据迁移，之后就会进入真正的数据库查询的学习了。





第二章：数据创建和迁移






第二章：数据创建和迁移





本章我们来了解下如何进行数据库的创建和迁移，并着重讲解了ThinkPHP5的数据库迁移扩展的使用，学习内容主要包括：





	

安装扩展



	

数据迁移



	

	

创建迁移脚本



	

运行迁移



	

设置断点



	

回滚迁移







	

迁移方法



	

创建数据表



	

检查数据表或字段是否存在



	

存储引擎



	

设置主键



	

重命名与删除数据表



	

可用字段



	

字段修饰



	

特殊字段



	

修改字段



	

移除字段



	

创建索引



	

移除索引



	

外键约束






	

总结



	







安装扩展





数据迁移是一个扩展包，非核心内置，你需要首先通过
 

 composer 


 安装扩展（对
 

 composer 


 还不熟悉的朋友可以看云参考官方的快速入门教程中的第一章基础部分的框架
 

 composer 


 安装部分）：






composer require topthink/think-migration=1.*










指定安装
 

 1.* 


 版本是由于最新的
 

 2.0 


 版本只适用于
 

 5.1 


 版本核心框架。






数据迁移





数据迁移就像是数据库的版本控制，可以确保项目团队轻松修改并保持应用程序的数据库结构的一致性。为了避免手动修改数据库导致的冲突问题，应当尽量避免手动操作数据库，
 

 ThinkPHP5.0 


 的数据迁移扩展提供了优雅的方式让你编写迁移脚本和执行迁移。



编写数据迁移脚本是一个良好的习惯和团队协作规范，但并非强制，也不会影响本书后面的章节的学习，如果你感觉暂时用不上可以先略过。






创建迁移脚本





使用下面的命令来创建一个迁移脚本：






php think migrate:create CreateUserTable










如果你对命令行和指令不熟悉，请参考快速入门系列的第一部第十章关于命令行指令的说明。





 CreateUserTable 


 这个脚本名必须为驼峰格式，指令输入完成后，会在项目根目录下的
 

 database/migrations 


 目录下创建一个迁移脚本，里面默认有一个
 

 change 


 方法。



如果你的迁移脚本里只会有以下的操作：





	
createTable（创建表）


	
renameTable（重命名表）


	
addColumn（添加字段）


	
renameColumn（重命名字段）


	
addIndex（添加索引）


	
addForeignKey（添加外键）





那么你只需要
 

 change 


 方法就可以了，回滚的时候可以自动根据change里的操作来逆向操作，否则需要定义
 

 up 


 和
 

 down 


 两个方法，用来表示
 
迁移

 和
 
回滚

 两个具体的操作。



定义了
 

 up 


 、
 

 down 


 方法后就不要再定义
 

 change 


 方法了，在
 

 change 


 方法里操作数据表的时候，最后只能使用
 

 create() 


 或者
 

 update() 


 来完成操作，而不能使用
 

 save() 








运行迁移








php think migrate:run



// 指定版本



php think migrate:run -t 20120103083322













设置断点








php think migrate:breakpoint







//指定版本



php think migrate:breakpoint -t 20120103083322













回滚迁移





可以回滚上一次数据迁移操作（可能包含多个迁移文件）。






php think migrate:rollback







//指定版本



php think migrate:rollback -t 20120103083322







//回滚所有



php think migrate:rollback -t 0










如果设置了断点，默认最多只可以回滚到断点处,可以使用
 

 --force 


 参数强制回滚所有






php think migrate:rollback -t 0 -f













迁移方法





迁移脚本中支持大部分的数据库操作的实现方法，我们陆续给你讲述这些用法。






创建数据表





创建数据表使用
 

 create 


 方法，并在之前调用
 

 addColumn 


 方法相关方法进行数据字段定义：






public function change()



{



  $this->table('user')



    ->addColumn(Column::string('name')->setComment('用户昵称'))



    ->addColumn(Column::string('username')->setUnique()->setComment('用户名'))



    ->addColumn(Column::string('email')->setUnique()->setComment('邮箱'))



    ->addColumn(Column::string('password')->setComment('密码'))



    ->create();



}












 addColumn 


 方法添加字段传入一个
 

 Column 


 对象实例，后面会详细介绍该对象的使用。



或者使用
 

 up 


 和
 

 down 








public function up()



{



  $this->table('user')



    ->addColumn(Column::string('name')->setComment('用户昵称'))



    ->addColumn(Column::string('username')->setUnique()->setComment('用户名'))



    ->addColumn(Column::string('email')->setUnique()->setComment('邮箱'))



    ->addColumn(Column::string('password')->setComment('密码'))



    ->create();



}







/**



* Down Method.



*/



public function down()



{



$this->dropTable('user');



}













检查数据表或字段是否存在








if($this->hasTable('user')){



//



}



if($this->table('user')->hasColumn('username')){



//



}













存储引擎








$this->table('user',['engine'=>'MyISAM'])










默认为 InnoDB






设置主键





默认会自动添加一个id自增主键







$this->table('followers')



->setId(false) //关闭自动设置主键



->setPrimaryKey(['user_id','follower_id']) //设置联合主键



 ->addColumn(Column::integer('user_id'))



    ->addColumn(Column::integer('follower_id'))



    ->create();












默认的主键是自增的，如果不需要自增可以如下






$this->table('followers')



->setId('user_id') 



    ->addColumn(Column::integer('follower_id'))



    ->create();













重命名与删除数据表








//重命名



$this->table('user')->rename('user2');







//删除



$this->table('user')->drop();



//或者



$this->dropTable('user');













可用字段





数据库结构构造器包含了许多字段类型，供你构建数据表时使用：








	

  命令   


	

  描述  





	
  
 

 Column::bigInteger('votes');   



	
  相当于 BIGINT 型态。  




	
  
 

 Column::binary('data');   



	
  相当于 BLOB 型态。  




	
  
 

 Column::boolean('confirmed');   



	
  相当于 BOOLEAN 型态。  




	
  
 

 Column::char('name', 4);   



	
  相当于 CHAR 型态，并带有长度。  




	
  
 

 Column::date('create_time');   



	
  相当于 DATE 型态。  




	
  
 

 Column::dateTime('create_time');   



	
  相当于 DATETIME 型态。  




	
  
 

 Column::decimal('amount', 5, 2);   



	
  相当于 DECIMAL 型态，并带有精度与基数。  




	
  
 

 Column::enum('choices', ['foo', 'bar']);   



	
  相当于 ENUM 型态。  




	
  
 

 Column::float('amount');   



	
  相当于 FLOAT 型态。  




	
  
 

 Column::integer('votes');   



	
  相当于 INTEGER 型态。  




	
  
 

 Column::json('options');   



	
  相当于 JSON 型态。  




	
  
 

 Column::jsonb('options');   



	
  相当于 JSONB 型态。  




	
  
 

 Column::longText('description');   



	
  相当于 LONGTEXT 型态。  




	
  
 

 Column::mediumInteger('numbers');   



	
  相当于 MEDIUMINT 型态。  




	
  
 

 Column::mediumText('description');   



	
  相当于 MEDIUMTEXT 型态。  




	
  
 

 Column::smallInteger('votes');   



	
  相当于 SMALLINT 型态。  




	
  
 

 Column::string('email');   



	
  相当于 VARCHAR 型态。  




	
  
 

 Column::string('name', 100);   



	
  相当于 VARCHAR 型态，并带有长度。  




	
  
 

 Column::text('description');   



	
  相当于 TEXT 型态。  




	
  
 

 Column::time('sunrise');   



	
  相当于 TIME 型态。  




	
  
 

 Column::tinyInteger('numbers');   



	
  相当于 TINYINT 型态。  




	
  
 

 Column::timestamp('added_on');   



	
  相当于 TIMESTAMP 型态。  




	
  
 

 Column::uuid('id');   



	
  相当于 UUID 型态。  









字段修饰





除了上述的字段类型列表，还有一些其它的字段「修饰」，你可以将它增加到字段中。例如，若要让字段「nullable」，那么你可以使用
 

 setNullable 


 方法：






  $this->table('user')



    ->addColumn(Column::string('name')->setNullable())



    ->create();










以下列表为字段的可用修饰。








	

  修饰   


	

  描述  





	
  
 

 ->setAfter('column')   



	
  将此字段放置在其它字段「之后」（仅限 MySQL）  




	
  
 

 ->setComment('my comment')   



	
  增加注释  




	
  
 

 ->setDefault($value)   



	
  为此字段指定「默认」值  




	
  
 

 ->setNullable()   



	
  此字段允许写入 NULL 值  




	
  
 

 ->setUnsigned()   



	
  设置 
 

 integer 


  字段为 
 

 UNSIGNED   











特殊字段








$this->table('user')



  ->addTimestamps() //添加create_time和update_time两个字段



  ->addSoftDelete()  //添加delete_time字段



  ->addMorphs('taggable')  //加入整数 taggable_id 与字符串 taggable_type



  ->create();













修改字段








//重命名字段



 $this->table('user')->renameColumn('old_name','new_name');



 



 //修改字段属性



  $this->table('user')->changeColumn(Column::integer('votes')->setNullable());













移除字段








$this->table('user')->dropColumn('name');













创建索引





数据库结构构造器支持多种类型的索引。首先，让我们先来看一个示例，其指定了字段的值必须是唯一的。你可以简单的在字段定义之后链式调用 setUnique 方法来创建索引：






  $this->table('user')



    ->addColumn(Column::string('name')->setUnique()->setNullable())



    ->create();










此外，你也可以在定义完字段之后创建索引。例如：






  $this->table('user')



    ->addColumn(Column::string('name')->setNullable())



    ->addIndex('name',['unique'=>true])



    ->create();










你也可以传递一个字段的数组至索引方法来创建复合索引：






addIndex(['name','email'])













移除索引








 $this->table('user')->removeIndex('name');



 



  $this->table('user')->removeIndex(['name','email']);













外键约束








        $table = $this->table('tags');



        $table->addColumn(Column::integer('tag_name'))



              ->save();







 $this->table('tag_relationships')



 ->addColumn(Column::integer('tag_id'))



 ->addForeignKey('tag_id', 'tags', 'id', array('delete'=> 'SET_NULL', 'update'=> 'NO_ACTION'))



 ->save();













总结





现在我们已经大概了解了数据迁移扩展的使用，没有搞懂的话暂时无需深究，真正有机会的时候再来深入，我们下一章就要开始学习查询构造器的使用了。





第三章：查询构造器






第三章：查询构造器





本章主要来学习和使用查询构造器的用法，掌握查询构造器对于掌握数据库和模型的查询操作非常关键，学习内容主要包含：





	

创建查询类



	

数据库CURD操作



	

使用链式方法



	

查询语言



	

总结






在第一章我们已经学习了如何使用原生查询，不过原生查询的话就失去了数据库抽象访问层的意义了，所以数据库抽象访问层的优势就是使用查询构造器进行查询。



查询构造器就是利用查询类和生成类完成最终的查询语句构造（注意这里的查询是一个泛指，包括数据库的读写操作）。由于生成类是由查询类自动调用的，可以说查询构造器的用法其实就是查询类的用法，因此首先我们必须清楚查询类怎么调用或者说是在什么时候调用。



为了方便学习和掌握数据库的用法，我们建议在开始学习后面的内容之前，进行如下设置。




应用配置文件

 中开启调试模式和页面Trace，以及修改日志配置为
 

 error 


 和
 

 sql 


 日志单独记录（便于我们查错和进行SQL分析）：






    // 开启应用调试模式



    'app_debug'              => true,



    // 开启应用Trace



    'app_trace'              => true,



    'log'                    => [



        // 日志记录方式



        'type'  => 'File',



        // error和sql日志单独记录



        'apart_level'   =>  ['error','sql'],



    ],










然后在
 
数据库配置文件

 开启数据库调试模式






    // 数据库调试模式



    'debug'       => true,










开启数据库调试模式和页面Trace的目的是为了便于在页面直观的看到当前请求的数据库连接情况和执行的SQL语句，另外所有的历史查询SQL都可以在
 

 runtime\log\当前日期\sql.log 


 中查看，本书不打算给出每个查询用法的最终SQL语句，最好的学习方式是亲自验证每个查询的SQL语句是什么。



本书后面的示例代码大多数情况不会写完整的控制器文件和方法（这不是本书的重点），只是局部关键代码的实现，也假设你在调用
 

 Db 


 类方法之前已经使用
 

 use 


 引入了
 

 think\Db 


 类，请确保你已经掌握控制器的用法以及如何访问和测试（如果不清楚，请参考官方快速入门第三部
 
控制器从入门到精通

 ）。






创建查询类





框架内置的查询类就是
 

 think\db\Query 


 类，使用查询构造器一般都是自动实例化查询类，无需手动实例化。通过第一章的学习我们已经知道调用
 

 Db 


 类的任何方法都会自动调用
 

 connect 


 方法返回连接对象实例，然后调用连接对象的查询构造器方法会自动实例化查询类。



以查询构造器的
 

 table 


 方法调用为例，如果用下面方式调用：






// 调用Db类的table方法



Db::table('data');










实际解析过程相当于调用连接类的
 

 table 


 方法：






// 先实例化连接类然后调用table方法



Db::connect()->table('data');










然后继续调用连接类的
 

 getQuery 


 方法（该方法中会自动实例化查询类）后再调用查询类的
 

 table 


 方法：






// 先实例化连接类然后获取查询类实例，调用查询类的table方法



Db::connect()->getQuery()->table('data');










虽然实际的调用过程如上所示，但内部的调用过程被数据访问层封装并衔接了，你只需要知道并使用下面的调用方法（除非你需要动态切换数据库连接则需要调用
 

 connect 


 方法先）：






// 调用Db类的table方法



Db::table('data');












 Db 


 类可以直接调用查询类的方法，数据访问层的细分只是一种内部的架构设计，对于开发者来说，你只需要明白一件事：数据库操作就是用
 

 Db 


 类，至于内部怎么相互调用完全不需要操心。



事实上，系统还额外提供了一个助手函数
 

 db 


 用于完成上述方法，所以






$db = db('data');










和前面的用法等效，但是——有一点必须引起重视。





 db 


 助手函数默认每次调用都会重新连接数据库（目的是确保你的每次
 

 db 


 函数调用不会相互影响），你可以使用
 

 db('data',[],false) 


 方式解决。（好消息是
 

 V5.0.9+ 


 版本已经完美解决，无需这样调用了）



了解了查询类的调用机制后，后面我们就要逐步来讲解查询类的各种查询方法了，查询器类内置了大量的查询方法用于构建查询，如果你仍然觉得不够用，可以自己扩展然后使用下面的方式配置调用。



如果你自定义或者扩展了核心的查询类，那么可以在数据库配置文件中设置：






// 定义数据库的查询类



'query'           => '\\app\\db\\Query',










定义后，查询构造器就会自动调用
 

 app\db\Query 


 查询类（一般来说会继承核心的
 

 think\db\Query 


 类）。






数据库CURD操作





使用查询构造器进行查询，起码需要掌握查询类的几个关键的方法：








	

  查询方法  


	

  作用描述  





	
  table  

	
  指定查询数据表  




	
  field  

	
  指定查询字段  




	
  where  

	
  指定查询条件  




	
  order  

	
  指定结果排序  




	
  limit  

	
  指定查询结果数  




	
  find  

	
  查询一条记录  




	
  select  

	
  查询数据集  




	
  insert  

	
  写入数据  




	
  update  

	
  更新数据  




	
  delete  

	
  删除数据  






这些方法对SQL稍微了解一点的用户理解起来应该不难，
 

 find 


 和
 

 select 


 方法的区别在于
 

 find 


 方法只是查询一条记录（即使满足条件的记录有很多），并且返回的是一个一维数组（没有结果返回
 

 Null 


 ），而
 

 select 


 方法返回的是一个二维数组（没有结果返回空数组），除此之外，他们的查询语法都是相同的。



这些常用方法其实包含两种大的类别，一个是辅助方法（辅助查询用的，也称为链式方法，例如
 

 table 


 、
 

 field 


 、
 

 where 


 、
 

 order 


 和
 

 limit 


 等方法），一个是真正的查询方法（
 

 find 


 、
 

 select 


 、
 

 insert 


 、
 

 update 


 和
 

 delete 


 方法），查询方法是必须的，而辅助方法是可选的，并且辅助方法必须在查询方法之前被调用，并且在查询调用之后自动失效。



关于
 

 table 


 方法这里作出一个特别的说明，在新版框架的架构设计规范中，我们建议数据表的命名不使用前缀设计，表前缀其实已经是一种过时的设计了，很多时候跨库的设计比表前缀的设计来的更灵活和实用，而且前缀设计（尤其是在混合用的情况下）带来的一些困惑和问题却是很多新手最大的苦恼，所以何必自寻烦恼（如果你一定要采用前缀设计，那么请用
 

 name 


 方法替代
 

 table 


 方法，并且在数据库配置文件中配置
 

 prefix 


 参数，我也不拦着你，哭的时候别找我^_^）。



使用查询构造器进行查询，能够最大程度的避免写针对特定数据库的查询语句，减少跨数据库类型的迁移成本。



下面我们对数据库的
 

 CURD 


 操作给出基本的用法。





创建（Create）





创建操作指往数据表添加新的记录，下面是示例代码：






// 插入单个记录



Db::table('data')



    ->insert(['id' => 8, 'name' => 'thinkphp']);







// 插入多个记录



Db::table('data')



    ->insertAll([



        ['id' => 9, 'name' => 'thinkphp'],



        ['id' => 10, 'name' => 'topthink'],



    ]);












 insertAll 


 方法的数据集中的元素请确保字段列表一致，否则会出错。



由于
 

 insert 


 和
 

 insertAll 


 方法最终都是调用连接类的
 

 execute 


 方法，我们已经知道
 

 execute 


 方法的返回值是影响的记录数，所以
 

 insert 


 和
 

 insertAll 


 方法的返回值也是影响（新增）的记录数，
 
并不会返回主键值

 。



主键
 

 id 


 如果是自增类型，可以使用：






// 插入单个记录



Db::table('data')



    ->insert(['name' => 'kancloud']);










如果需要获取自增
 

 id 


 的值，可以在
 

 insert 


 方法之后紧接着调用
 

 getLastInsID 


 方法：






// 插入单个记录



Db::table('data')



    ->insert(['name' => 'kancloud']);



// 获取上次写入的自增Id



$id = Db::getLastInsID();










由于PDO内部的原因，
 

 insertAll 


 方法后调用
 

 getLastInsID 


 方法返回的自增Id可能存在偏差。



或者直接合并上面的代码为：






// 插入单个记录 并返回自增Id



$id = Db::table('data')



    ->insertGetId(['name' => 'kancloud']);










对于不在数据表中的字段写入，系统默认会抛出异常，但可以配合
 

 strict(false) 


 方法忽略错误继续执行，下面的
 

 test 


 数据会被忽略（
 

 data 


 表不存在
 

 test 


 字段）。






// 插入单个记录 并返回自增Id



$id = Db::table('data')



    ->strict(false)



    ->insertGetId([



     'name' => 'kancloud',



        'email' => 'kancloud@qq.com',



        'test'  => '这个数据不会被写入',



    ]);










你并不需要考虑写入数据失败的情况，数据库操作过程有任何的错误都会抛出异常，你需要做的只是修正BUG或者捕获异常自行处理。





更新（Update）





更新操作指更改数据表记录的单个或者多个字段，下面是示例代码：






// 更新记录



Db::table('data')



    ->where('id', 8)



    ->update(['name' => "framework"]);










出于数据安全考虑，ThinkPHP的
 

 update 


 方法必须使用更新条件而
 
不允许无条件更新

 ，如果没有指定更新条件，则会从更新数据中获取主键作为更新条件，例如当
 

 id 


 是主键的时候下面的写法依然有效：






// 更新记录



Db::table('data')



    ->update(['id' => 8, 'name' => "framework"]);










可以过滤需要更新的字段列表，例如只允许更新
 

 name 


 字段的值（假设
 

 data 


 表还存在
 

 email 


 字段）






// 更新记录



Db::table('data')



->field(['name'])



    ->where('id', 8)



    ->update([



     'name' => 'framework', 



         'email' => 'thinkphp@qq.com'



        ]);










实际更新的字段只有
 

 name 


 ，
 

 email 


 字段的数据会被忽略。



一般来说，
 

 update 


 方法用于更新数据的多个字段，如果只是更新某个字段的值，也可以用
 

 setField 


 方法，例如：






// 更新记录



Db::table('data')



    ->where('id', 8)



    ->setField('name','framework');










返回值和
 

 update 


 方法一致，因为
 

 setField 


 最终也是调用的
 

 update 


 方法。



对于数字类型的字段的步长更新，框架提供了两个专门的方法用于递增和递减操作。



递增操作：






// score 字段加 1



Db::table('user')



    ->where('id', 1)



    ->setInc('score');



// score 字段加 5



Db::table('user')



    ->where('id', 1)



    ->setInc('score', 5);










递减操作：






// score 字段减 1



Db::table('user')



    ->where('id', 1)



    ->setDec('score');



// score 字段减 5



Db::table('user')



    ->where('id', 1)



    ->setDec('score', 5);












 setInc 


 /
 

 setDec 


 支持延时写入，延时写入的含义是会把需要递增/递减的数据缓存起来（在缓存中进行递增和递减操作），在达到指定的时间计时后才会把最终计算的缓存数据写入数据库，避免频繁操作数据库带来的性能开销，下例中延时10秒，给score字段增加1：






Db::table('user')



->where('id', 1)



    ->setInc('score', 1, 10);












 setInc 


 和
 

 setDec 


 可以同时使用延时写入，系统会自动计算最终需要写入数据库的值。





读取（Read）





读取操作就是指对数据表（包括单表和多表）的各种查询操作，该操作涉及的内容和营养较多，也是数据库操作中最复杂和最难掌握的，所以我们会陆续花大量的篇幅来讲解，这里先简单了解下几个单表查询最基础的方法，用法示例：




查询单个数据：







// 查询查个数据



$data = Db::table('data')



    ->where('id', 8)



    ->find();



dump($data);



// 简化写法，直接传入主键查询



$data = Db::table('data')



    ->find(8);












 find 


 方法存在查询结果的话返回一个数组，没有的话返回
 

 null 


 ，要获取查询记录的值，可以使用数组方式操作：






echo $data['id'];



echo $data['name'];











查询多个数据：







// 查询多个数据



$list = Db::table('data')



    ->where('id','in', [1, 5, 8])



    ->select();



dump($list);



// 直接传入多个主键的值查询



$list = Db::table('data')



->select([1,5,8]);












 select 


 方法存在查询结果的话返回一个二维数组，如果没有数据则返回一个空数组。



可以遍历获取记录的值，例如：






foreach ($list as $data) {



    echo $data['name'];



}










我们修改数据库配置文件中的
 

 resultset_type 


 值






    // 数据集返回类型



    'resultset_type'  => 'collection',












 select 


 方法的返回值就会变成一个数据集对象（
 

 think\Collection 


 ）。



二维数组和数据集对象的区别在于，数据集对象提供了更多的内置数据处理方法，但在基本使用上，这两种方式没有不同，很多开发者一看到对象的输出信息就不知所措了，完全没必要，除非你有“对象”恐惧症，关于数据集的用法我们会在后续进行详细讲解。



一个特殊的情况是，使用分页查询方法的话，无论数据库配置返回数据集类型设置什么，都会返回分页类
 

 think\Paginator 


 的对象实例，用法基本上和数据集对象一致。




获取记录的某个字段值：







// 返回某个字段的值



Db::table('data')



    ->where('id', 1)



    ->value('name');











获取记录某个列的值：







// 获取name列的数组



Db::table('data')



    ->where('status', 1)



    ->column('name');







// 指定索引



Db::table('data')



    ->where('status', 1)



    ->column('name', 'id');












 column 


 的返回类型永远都是数组，不受
 

 resultset_type 


 参数的影响。



你可能现在会对
 

 where 


 方法的用法心存疑虑，确实查询构造器大部分的工作和复杂度都集中在
 

 where 


 方法，不过不用着急，请耐心往下看，在学习完本章和下一章的内容后你基本上就会对
 

 where 


 方法驾轻就熟了。





删除（Delete）





删除操作指对数据表的单个记录或者多个记录的删除操作，示例代码如下：






// 删除数据



Db::name('data')



    ->where('id', 18)



    ->delete();










和更新操作一样，ThinkPHP不允许使用无条件删除操作，如果不带条件可以直接使用主键删除：






// 删除数据



Db::name('data')



    ->delete(18);



// 删除多条数据



Db::name('data')



    ->delete([1, 5, 8]);










如果你确定要执行无条件删除操作， 可以使用下面的方式：






// 删除所有数据



Db::name('data')



    ->delete(true);










事实上，对于业务数据表，基本上不建议使用删除操作，而是使用软删除（逻辑删除，其实执行的是数据表的更新操作）替代实际的物理删除。软删除属于模型的功能设计，我们会在后面的章节给你讲解。






使用链式方法





掌握了基本的CURD操作后，我们就来熟悉下链式方法的概念，其实就是前面我们提到的辅助查询方法。首先链式方法的目的是为了让查询更清晰和直观，下面的两个代码实现哪个更清晰易懂大家可以比较下。



常规的方法实现：






Db::table('data');



Db::where('id', '>', 1);



Db::limit(8);



$list = Db::select();










使用链式方法实现：






$list = Db::table('data')



    ->where('id', '>', 1)



    ->limit(8)



    ->select();










事实上，我们前面使用的
 

 table 


 、
 

 where 


 、
 

 limit 


 之类的方法都称之为链式方法，辨别一个方法是否属于链式方法的一个显著特征就是看这个方法是否返回当前的对象实例。



正因为链式操作方法返回的是当前对象实例，所以不同的链式方法在调用的顺序上没有先后的概念，但相同的链式方法调用顺序会影响最终的查询，下面的两个例子完全等效：






$list = Db::table('data')



    ->where('id', '>', 1)



    ->limit(8)



    ->select();










和






$list = Db::limit(8)



    ->where('id', '>', 1)



    ->table('data')



    ->select();










上面两个查询最终生成的SQL语句是完全相同的。



但下面两个查询最终生成的SQL是不同的






$list = Db::table('data')



    ->where('id', '>', 1)



    ->where('name', 'like', '%think%')



    ->order('id', 'desc')



    ->order('create_time', 'desc')



    ->limit(8)



    ->select();










和






$list = Db::table('data')



    ->where('name', 'like', '%think%')



    ->where('id', '>', 1)



    ->order('create_time', 'desc')



    ->order('id', 'desc')



    ->limit(8)



    ->select();










多个
 

 where 


 方法和
 

 order 


 方法的调用顺序最终影响了生成的SQL语句，虽然有时候并不会影响查询结果。上面的两个例子
 

 where 


 方法的顺序并不会影响查询条件，而
 

 order 


 方法的顺序则改变了最终数据的排序。



链式方法的调用顺序取决于你的思维习惯或者说团队规范。



查询类的大部分方法都是采用链式方法实现，给你的CURD查询带来便利。



查询类的所有链式方法调用都不具备记忆性，每次查询操作完成后几乎所有的链式方法带来的影响将不复存在，简单来说就是链式方法的结果不会带入后面的其它查询。



系统支持的链式操作方法有：








	

  连贯操作   


	

  作用   


	

  支持的参数类型  





	
  where*   

	
  用于AND查询   

	
  字符串、数组和对象  




	
  whereOr*   

	
  用于OR查询   

	
  字符串、数组和对象  




	
  whereXor*   

	
  用于XOR查询   

	
  字符串、数组和对象  




	
  whereTime*   

	
  用于时间日期的快捷查询   

	
  字符串  




	
  table   

	
  用于定义要操作的数据表名称   

	
  字符串和数组  




	
  alias   

	
  用于给当前数据表定义别名   

	
  字符串和数组  




	
  field*   

	
  用于定义要查询的字段（支持字段排除）   

	
  字符串和数组  




	
  order*   

	
  用于对结果排序   

	
  字符串和数组  




	
  limit   

	
  用于限制查询结果数量   

	
  字符串和数字  




	
  page   

	
  用于查询分页（内部会转换成limit）   

	
  字符串和数字  




	
  group   

	
  用于对查询的group支持   

	
  字符串  




	
  having   

	
  用于对查询的having支持   

	
  字符串  




	
  join*   

	
  用于对查询的join支持   

	
  字符串和数组  




	
  union*   

	
  用于对查询的union支持   

	
  字符串、数组和对象  




	
  view*   

	
  用于视图查询   

	
  字符串、数组  




	
  distinct   

	
  用于查询的distinct支持   

	
  布尔值  




	
  lock   

	
  用于数据库的锁机制   

	
  布尔值  




	
  cache   

	
  用于查询缓存   

	
  支持多个参数  




	
  relation*   

	
  用于关联查询   

	
  字符串  




	
  with*   

	
  用于关联预载入   

	
  字符串、数组  




	
  bind*   

	
  用于数据绑定操作   

	
  数组或多个参数  




	
  comment   

	
  用于SQL注释   

	
  字符串  




	
  force   

	
  用于数据集的强制索引   

	
  字符串  




	
  master   

	
  用于设置主服务器读取数据   

	
  布尔值  




	
  strict   

	
  用于设置是否严格检测字段名是否存在   

	
  布尔值  




	
  sequence   

	
  用于设置Pgsql的自增序列名   

	
  字符串  




	
  failException   

	
  用于设置没有查询到数据是否抛出异常   

	
  布尔值  




	
  partition   

	
  用于设置分表信息   

	
  数组 字符串  




	
  data*   

	
  用于设置写入数据（
 

 5.0.5+   


 ）

	
  数组  




	
  inc*   

	
  用于设置字段递增 （
 

 5.0.5+   


 ）

	
  字符串  




	
  dec*   

	
  用于设置字段递减（
 

 5.0.5+   


 ）

	
  字符串  




	
  exp*   

	
  用于设置SQL表达式（
 

 5.0.5+   


 ）

	
  字符串  






其中带*标识的表示支持多次调用。



鉴于链式方法有很多，而且手册也有详细的描述（完全开发手册对
 
链式方法

 给出了详细的解释，可以参阅），这里想声明几点，避免产生困惑：





	
链式方法支持所有的CURD操作；


	
链式方法本身只是返回查询对象，只有执行查询后才会返回结果，而且只能在查询方法之前被调用；


	
不同链式方法的调用顺序不影响查询；


	
相同链式方法的调用顺序可能会影响查询（至少会影响SQL语句）


	
链式方法在完成查询后会自动失效；


	
同一个链式方法在CURD操作中的作用可能不同；


	
链式方法仅针对CURD方法，对原生查询无效；





一个典型的例子就是
 

 field 


 方法，在查询和写入操作中的代表的作用完全不同。






查询语言





在所有的链式方法中，最复杂的莫过于查询条件方法以及和其它方法的配合。和查询条件相关的用法我们称之为查询语言，查询语言可以用于数据库的
 

 URD 


 操作，要掌握查询语言的核心，谨记：
 
2个方法，3个用法，8个要诀

 。





2个方法





其中两个方法是：








	

    


	

    





	
  where  

	
  
 

 AND   


 条件查询




	
  whereOr  

	
  
 

 OR   


 条件查询






上面两个方法以及和其它的链式方法配合可以组合出满足需求的所有条件查询语法，
 

 where 


 和
 

 whereOr 


 方法可以在一次查询操作中多次调用，并且在调用
 

 Query 


 类的
 

 find 


 /
 

 select 


 /
 

 update 


 /
 

 delete 


 方法（及其衍生方法）的时候，由
 

 Builder 


 类最终生成一个包含查询条件的SQL语句。



下面是一个测试查询代码：






Db::table('data')



    ->where('name', 'like', '%thinkphp')



    ->whereOr('id', '>', 1)



    ->find();










和下面的查询结果可以自行比较下，然后揣测下
 

 where 


 和
 

 whereOr 


 方法的区别以及调用顺序的影响：






Db::table('data')



    ->where('id', '>', 1)



    ->whereOr('name', 'like', '%thinkphp')



    ->find();












3个用法





3个用法就是
 
表达式

 、
 
数组

 和
 
闭包

 用法，并且是支持
 
混合使用

 的。



要掌握查询语言的用法，必须在上面两个方法和两个用法的基础上多尝试，并且及时在页面Trace中查看最终生成的SQL语句是否是满足实际查询需求（或者说是期望的查询条件），这才是掌握查询的不二法门。



先来说表达式用法，这是查询语言的基础，查询方法（包括
 

 where 


 和
 

 whereOr 


 ，这里以
 

 where 


 为例）参数用法为：




where('字段名','表达式','查询条件')





where('字段名','查询条件（等于）')





where('字符串查询条件','参数绑定（数组）')





表达式不分大小写

 ，支持的查询表达式有下面几种，分别表示的含义是：








	

  表达式   


	

  含义   


	

  查询条件类型  





	
  
 

 =   



	
  等于   

	
  字符串或者数字  




	
  
 

 <>   



	
  不等于   

	
  字符串或者数字  




	
  
 

 >   



	
  大于  

	
  字符串或者数字  




	
  
 

 >=   



	
  大于等于   

	
  字符串或者数字  




	
  
 

 <   



	
  小于   

	
  字符串或者数字  




	
  
 

 <=   



	
  小于等于   

	
  字符串或者数字  




	
  
 

 [not] like   



	
  模糊查询   

	
  字符串  




	
  
 

 [not] between   



	
  （不在）区间查询   

	
  字符串或者数组  




	
  
 

 [not] in   



	
  （不在）IN 查询   

	
  字符串、数组或闭包  




	
  
 

 [not] null   



	
  查询字段是否（不）是NULL   

	
  空  




	
  
 

 [not] exists   



	
  EXISTS查询   

	
  字符串或者闭包  




	
  
 

 exp   



	
  表达式查询，支持SQL语法   

	
  字符串  




	
  
 

 > time   



	
  时间比较   

	
  字符串或者数字  




	
  
 

 < time   



	
  时间比较   

	
  字符串或者数字  




	
  
 

 >= time   



	
  时间比较   

	
  字符串或者数字  




	
  
 

 <= time   



	
  时间比较   

	
  字符串或者数字  




	
  
 

 between time   



	
  时间比较   

	
  字符串或者数字  




	
  
 

 notbetween time   



	
  时间比较   

	
  字符串或者数字  






测试代码如下：






Db::table('data')



    ->where('id', '<>', 8)



    ->where('id', 'between', [1, 20])



    ->whereOr('name', 'like', '%thinkphp')



    ->select();










关于表达式查询语法这里补充说明下，下面的几种都是等效的：








	

    


	

    





	
  
 

 not like   



	
  
 

 notlike   






	
  
 

 not null   



	
  
 

 notnull   






	
  
 

 not in   



	
  
 

 notin   






	
  
 

 not between   



	
  
 

 notbetween   






	
  
 

 not exists   



	
  
 

 notexists   






	
  
 

 not between time   



	
  
 

 notbetween time   








所有带
 

 between 


 的表达式，查询条件必须包含两个元素（或者用逗号分隔的两个元素），否则会抛出异常，所以在传入查询条件之前最好先验证下。



数组用法其实是多字段的表达式用法，在一个方法完成所有的查询条件，用法如下：




where([








'字段名1'=>['表达式','查询条件'],



'字段名2'=>['表达式','查询条件'],



'字段名2'=> '条件（等于）',



...



])












测试代码：






Db::table('data')



    ->where(['name' => ['like', '%thinkphp'], 'id' => ['>', 1]])



    ->whereOr(['id' => ['<', 10], 'name' => ['like', '%php%']])



    ->find();










数组用法不够灵活，有时候需要和其它用法配合使用，出于安全考虑也并不推荐。



闭包用法指的是直接在
 

 where 


 或者
 

 whereOr 


 方法中传入闭包，和前面两种用法配合可以完成复杂的查询条件，例如：






$result = Db::table('data')



    ->where(function ($query) {



        $query->where('id', 1)->whereOr('id', '>', 2);



    })



    ->whereOr(function ($query) {



        $query->where('name', 'like', '%think%')->where('id', '<>', 8);



    })



    ->select();










闭包方法只有一个查询对象参数，如果需要在闭包中使用外部的变量，可以使用闭包的
 

 use 


 语法，例如：






$id     = 1;



$name   = 'think';



$result = Db::table('data')



    ->where(function ($query) use ($id) {



        $query->where('id', $id);



    })



    ->whereOr(function ($query) use ($id, $name) {



        $query->where('name', 'like', '%' . $name . '%')->where('id', '<>', $id);



    })



    ->select();












8个要诀：





在使用查询的过程中谨记下面
 

 8 


 个要诀，帮助你更好的完成查询。





	
查询条件的调用次序就是生成SQL的条件顺序；


	
查询字段用
 

 & 


 分割表示对多个字段使用
 

 AND 


 查询；


	
查询字段用
 

 | 


 分割表示对多个字段使用
 

 OR 


 查询；


	
对同一个查询字段多次调用非等查询条件会合并查询；


	
闭包查询和EXP查询会在生成的查询语句两边加上括号；


	
用闭包查询替代3.2版本的组合查询；


	
除了EXP查询外，其它查询都会自动使用参数绑定；


	
如果查询条件来自用户输入，尽量使用表达式和闭包查询，数组条件查询务必使用官方推荐的方法获取变量；








总结





本章我们学习了数据库的基础查询用法，以及如何使用链式方法完成查询构造器。下一章我们会来学习下更多的高级查询用法。





第四章：高级查询技巧






第四章：高级查询技巧





数据库操作是一个入门易精通难的部分，本章我们来带你了解下数据访问层的一些高级查询技巧，熟练掌握的话会让你的查询如虎添翼，学习内容主要包括：





	

获取查询SQL



	

返回PDOStatement对象



	

使用SQL函数或运算



	

聚合查询



	

快捷查询



	

快捷更新



	

动态查询



	

时间查询



	

视图查询



	

子查询



	

数据分批处理



	

总结









获取查询SQL





在任何查询中可以使用
 

 fetchSql 


 方法来获取查询的SQL而不是实际执行查询，比较下下面两个查询：






// 有实际查询 返回数组



$result = Db::table('user')



    ->where('id', 1)



    ->find();



dump($result);







// 不会进行实际的查询   返回SQL字符串



$result = Db::table('user')



    ->fetchSql(true)



    ->where('id', 1)



    ->find();



echo $result; 












 fetchSql 


 是一个特殊的链式查询方法，只接受一个布尔值参数，表示是否获取sql语句，为
 

 true 


 （默认为
 

 true 


 ）的时候表示当前的查询不会实际执行，而只会返回最终组装的SQL语句。在个别需要查看运行错误调试的情况下有所帮助。



查询操作使用
 

 fetchSql 


 后并不会检测字段是否存在，只是完成查询的SQL组装，但写入操作依然会检测字段是否存在。






返回PDOStatement对象





如果需要进行一些特殊的查询，并且需要利用PDO的一些查询特性，可以使用
 

 fetchPdo 


 方法来返回
 

 PDOStatement 


 对象而不是数据，以便进行下一步操作，下面是一个示例代码：






$pdo = Db::table('user')



    ->fetchPdo(true)



    ->field('name')



    ->where('id', 1)



    ->select();



$result = $pdo->fetchColumn();










使用了
 

 fetchPdo 


 方法后无论是
 

 select 


 还是
 

 find 


 方法都是等效的，最终都只是返回
 

 PDOStatement 


 对象，然后自己进行查询。



无论是否有符合条件的数据，始终返回
 

 PDOStatement 


 对象，然后可以调用
 

 PDOStatement 


 对象的所有方法和属性。





 V5.0.5+ 


 版本开始，查询类新增了
 

 getPdo 


 方法直接返回
 

 PDOStatement 


 对象，上面的代码可以改为：






$pdo = Db::table('user')



    ->where('id', 1)



    ->field('name')



    ->getPdo();



$result = $pdo->fetchColumn(); 










由于单独封装的原因，
 

 getPdo 


 方法比使用
 

 fetchPdo 


 性能更好。






使用SQL函数或运算





如果需要在查询中使用SQL函数或者运算，例如在
 

 field 


 方法、
 

 update 


 等方法中，可以用下面的方式。



使用SQL函数：






Db::table('user')



->field('COUNT(*)')



    ->find();










下面是一个使用字段值递增更新数据的例子：






Db::table('data')



    ->where('id', 1)



    ->update([



        'read' => ['exp', 'read+1'],



    ]);










虽然大部分时候都建议用PHP的运算和方法来替代SQL运算和函数，但该方式在复杂查询的时候仍然可以发挥作用。



基本运算和字段的递增递减框架的查询类已经做好了封装，例如上面的写法可以改为：






Db::table('user')



    ->count();







Db::table('data')



    ->where('id', 1)



    ->setInc('read');










在后面的
 
聚合查询

 部分会列出全部的聚合运算方法，关于字段的运算和设置可以参考后面的快捷更新。






聚合查询





查询类封装了常用的聚合查询方法，包括：








	

  方法   


	

  说明  





	
  count   

	
  统计数量，参数是要统计的字段名（可选）  




	
  max   

	
  获取最大值，参数是要统计的字段名（必须）  




	
  min   

	
  获取最小值，参数是要统计的字段名（必须）  




	
  avg   

	
  获取平均值，参数是要统计的字段名（必须）  




	
  sum   

	
  获取总分，参数是要统计的字段名（必须）  






示例代码：






// 统计数量



Db::table('user')



    ->where('age', '>', 20)



    ->count();







// 查询用户ID是1的用户成绩总分



Db::table('score')



    ->where('user_id', 1)



    ->sum('score');







// 查询班级ID为1的英语成绩最低分



Db::table('score')



    ->where('class', 1)



    ->min('english');







// 查询班级的英语平均分



Db::table('score')



    ->where('class', 1)



    ->avg('english');










聚合查询方法同样支持
 

 fetchSql 


 方法。






快捷查询





为了提高查询语言的书写效率，系统提供了一些技巧或者方法来简化查询用法，我们称之为快捷查询，下面为你一一列举。





多字段相同查询条件





对于多个字段相同查询条件的查询，系统提供了简化写法，多个字段之间用
 

 | 


 分割表示
 

 OR 


 查询，用
 

 & 


 分割表示
 

 AND 


 查询，例如：






Db::table('user')



    ->where('name|title', 'like', 'thinkphp%')



    ->where('create_time&update_time', '>', 0)



    ->find();










生成的查询SQL是：






SELECT * FROM `user` WHERE ( `name` LIKE 'thinkphp%' OR `title` LIKE 'thinkphp%' ) AND ( `create_time` > 0 AND `update_time` > 0 ) LIMIT 1










快捷查询支持所有的查询表达式。





同一字段多个查询条件





对于同一字段多个查询条件的查询，系统也提供了简化写法，例如：






Db::table('user')



    ->where('name', ['like', 'thinkphp%'], ['like', '%thinkphp'])



    ->where('id', ['>', 0], ['<>', 10], 'or')



    ->find();










生成的SQL语句为：






SELECT * FROM `user` WHERE ( `name` LIKE 'thinkphp%' AND `name` LIKE '%thinkphp' ) AND ( `id` > 0 OR `id` <> 10 ) LIMIT 1










区间查询的查询条件必须使用数组定义方式，支持所有的查询表达式。



下面的查询方式是错误的：






Db::table('user')



    ->where('name', ['like', 'thinkphp%'], ['like', '%thinkphp'])



    ->where('id', 5, ['<>', 10], 'or')



    ->find();










一定避免直接使用用户提交的表单数据作为数组查询条件，查询字段应该由系统决定。





快捷查询方法





我们知道，查询方法中
 

 where 


 方法是最常用的，因此系统额外封装了（
 

 V5.0.5+ 


 版本开始）一些用于快捷查询的方法，对
 

 IN 


 /
 

 NOT IN 


 /
 

 BETWEEN 


 /
 

 NOT BETWEEN 


 /
 

 EXISTS 


 /
 

 NOT EXISTS 


 /
 

 EXP 


 查询进行了简化，可以省去
 

 where 


 方法的第二个查询表达式参数，而且也便于记忆。



包含如下方法：








	

  方法  


	

  作用  





	
  
 

 whereNull   



	
  查询字段是否为Null  




	
  
 

 whereNotNull   



	
  查询字段是否不为Null  




	
  
 

 whereIn   



	
  字段IN查询  




	
  
 

 whereNotIn   



	
  字段NOT IN查询  




	
  
 

 whereBetween   



	
  字段BETWEEN查询  




	
  
 

 whereNotBetween   



	
  字段NOT BETWEEN查询  




	
  
 

 whereLike   



	
  字段LIKE查询  




	
  
 

 whereNotLike   



	
  字段NOT LIKE查询  




	
  
 

 whereExists   



	
  EXISTS条件查询  




	
  
 

 whereNotExists   



	
  NOT EXISTS条件查询  




	
  
 

 whereExp   



	
  表达式查询  






举例说明下：






Db::table('user')



    ->whereNotNull('name')



    ->whereIn('id', [1, 2, 3])



    ->whereLike('name', '%think%')



    ->whereExists(function ($query) {



        $query->table('profile')



            ->whereBetween('user_id', [1, 10]);



    })



    ->select();










系统并没有封装
 

 whereOr 


 的快捷查询，只需要在最后一个参数传入
 

 OR 


 即可实现
 

 OR 


 逻辑条件查询。






Db::table('user')



    ->whereNotNull('name')



    ->whereIn('id', [1, 2, 3], 'or')



    ->whereLike('name', '%think%', 'or')



    ->whereExists(function ($query) {



        $query->table('profile')



            ->whereBetween('user_id', [1, 10]);



    })



    ->select();













快捷更新





在写入操作的时候，经常需要使用函数或者运算，为此框架提供了几个快捷更新方法，包括：








	

  方法  


	

  描述  





	
  
 

 setField   



	
  更新字段值  




	
  
 

 setInc   



	
  递增更新字段值  




	
  
 

 setDec   



	
  递减更新字段值  




	
  
 

 data   



	
  设置数据（
 

 5.0.5+   


 ）




	
  
 

 inc   



	
  递增字段值（
 

 5.0.5+   


 ）




	
  
 

 dec   



	
  递减字段值（
 

 5.0.5+   


 ）




	
  
 

 exp   



	
  使用SQL表达式写入字段值（
 

 5.0.5+   


 ）








 setField 


 、
 

 setInc 


 和
 

 setDec 


 方法不属于链式操作方法，用于查询的最终语句，因此每次只能调用一个方法。





 data 


 、
 

 inc 


 、
 

 dec 


 和
 

 exp 


 方法属于链式操作方法，仅能配合
 

 insert 


 和
 

 update 


 方法一起使用。



下面举个例子说明用法：






Db::table('data')



    ->where('id', 1)



    ->inc('read')



    ->dec('score', 3)



    ->exp('name', 'UPPER(name)')



    ->update();













动态查询





查询构造器还提供了两个动态查询机制，用于简化查询条件，包括
 

 getBy 


 和
 

 getFieldBy 


 。








	

  动态查询  


	

  描述  





	
  
 

 getByFieldName   



	
  根据某个字段查询  




	
  
 

 getFieldByFieldName   



	
  根据某个字段获取某个值  






其中
 

 FieldName 


 表示数据表的实际字段名称的驼峰法表示，举例来说可能比较明白一些。



假设数据表
 

 user 


 中有
 

 email 


 和
 

 nick_name 


 字段，我们可以这样来查询。






// 根据邮箱查询用户信息



$user = Db::table('user')



    ->getByEmail('thinkphp@qq.com');



// 根据昵称查询用户信息



$user = Db::table('user')



    ->field('id,name,nick_name,email')



    ->getByNickName('流年');



// 根据邮箱查询用户的昵称



$nickname = Db::table('user')



    ->getFieldByEmail('thinkphp@qq.com', 'nick_name');



// 根据昵称查询用户邮箱



$email = Db::table('user')



    ->getFieldByNickName('流年', 'email');












 getBy 


 和
 

 getFieldBy 


 方法只会查询一条记录，可以和其它的链式方法搭配使用






时间查询







 5.0 


 的查询语言强化了对时间日期字段的查询支持，对
 

 > time 


 和
 

 between time 


 查询表达式进行了快捷封装。



例如：






// 查询创建时间大于2016-1-1的数据



$result = Db::name('data')



    ->whereTime('create_time', '>', '2016-1-1')



    ->select();



dump($result);







// 查询本周添加的数据



$result = Db::name('data')



    ->whereTime('create_time', '>', 'this week')



    ->select();



dump($result);







// 查询最近两天添加的数据



$result = Db::name('data')



    ->whereTime('create_time', '>', '-2 days')



    ->select();



dump($result);







// 查询创建时间在2016-1-1~2016-7-1的数据



$result = Db::name('data')



    ->whereTime('create_time', 'between', ['2016-1-1', '2016-7-1'])



    ->select();



dump($result);










日期查询对字段类型没有要求，可以是
 

 int/string/timestamp/datetime/date 


 中的任何一种，系统会自动识别进行处理，只要你确认该字段存储的是时间和日期内容。





 whereTime 


 方法的优势不仅如此，更为重要的是还可以支持使用人性化日期查询方式，格式为：





whereTime('日期字段名','日期表达式')





支持的日期表达式包括：








	

    


	

    





	
  
 

 today 


 或
 

 d   



	
  今天  




	
  
 

 week 


 或
 

 w   



	
  本周  




	
  
 

 month 


 或
 

 m   



	
  本月  




	
  
 

 year 


 或
 

 y   



	
  今年  




	
  
 

 yesterday   



	
  昨天  




	
  
 

 last week   



	
  上周  




	
  
 

 last month   



	
  上月  




	
  
 

 last year   



	
  去年  






下面是一些代码示例：






// 获取今天的数据



$result = Db::name('data')



    ->whereTime('create_time', 'today')



    ->select();



dump($result);  







// 获取昨天的数据



$result = Db::name('data')



    ->whereTime('create_time', 'yesterday')



    ->select();



dump($result);  







// 获取本周的数据



$result = Db::name('data')



    ->whereTime('create_time', 'week')



    ->select();   



dump($result);      







// 获取上周的数据



$result = Db::name('data')



    ->whereTime('create_time', 'last week')



    ->select(); 



dump($result);    










除了上述时间表达式之外，还可以支持任何有效的时间日期表达式（
 

 V5.0.5+ 


 版本开始），默认会按照大于该时间表达式代表的时间进行时间和日期查询。






// 获取10小时之前到现在的数据



$result = Db::name('data')



    ->whereTime('create_time', '10 hours ago')



    ->select(); 



dump($result);  













视图查询





如果需要快捷查询多个表的数据，推荐使用视图查询，相当于通过多次使用
 

 view 


 方法在数据库创建了一个视图，例如：






$result = Db::view('user', 'id,name,status')



    ->view('profile', ['name' => 'truename', 'phone', 'email'], 'profile.user_id=user.id')



    ->where('status', 1)



    ->order('id desc')



    ->select();



dump($result);










视图查询中指定的字段名可以被直接用于后面的条件和排序方法。



虽然
 

 JOIN 


 方法也能实现，但没有视图查询方便，视图查询可以指定字段而不需要调用
 

 field 


 方法，并且不用担心字段冲突问题，
 

 view 


 方法的参数如下：




view('数据表','字段','表JOIN条件','JOIN方式')






 view 


 方法可以被多次调用，每次调用则增加一个数据表关联，第一个调用的
 

 view 


 方法不需要指定JOIN条件，后面的其它调用则需要明确指定JOIN条件。



第一个参数表示指定数据表，支持下列用法：





	
数据表名（自动识别表前缀）


	
['完整数据表名','别名']





如果设置了数据表的前缀，该参数支持使用完整表名或者不带前缀的表名。



视图查询不需要调用
 

 table 


 或者
 

 name 


 方法，也不建议和
 

 join 


 方法混合使用。



第二个参数表示要查询的字段，默认值为
 

 true 


 表示查询该表的所有字段，需要设置的话可以使用逗号分割的字符串或者数组，数组方式可以单独设置某个字段的别名，字段名称不需要添加任何别名，系统会自动加上，以免出现字段混淆。



第三个参数表示
 

 JOIN 


 条件，和
 

 JOIN 


 方法的
 

 ON 


 条件一样，注意如果指定了数据表的别名，这里应该使用别名。



第四个参数表示
 

 JOIN 


 方式，默认为
 

 INNER 


 ，支持
 

 LEFT 


 /
 

 RIGHT 


 /
 

 INNER 


 （不区分大小写）。






子查询





如果需要构造子查询，有下面两种方式：



第一种，使用
 

 buildSql 


 方法：






$subQuery = Db::table('user')



    ->field('id,name')



    ->where('id', '>', 10)



    ->buildSql();



    



//然后使用子查询构造新的查询



Db::table($subQuery . ' a')



    ->where('a.name', 'like', 'thinkphp')



    ->order('id', 'desc')



    ->select();










第二种，在查询条件中使用闭包子查询：



对于
 

 IN 


 /
 

 NOT IN 


 和
 

 EXISTS 


 /
 

 NOT EXISTS 


 之类的查询可以直接使用闭包作为子查询，例如：






Db::table('user')



    ->whereIn('id', function ($query) {



        $query->table('profile')->where('status', 1)->field('user_id');



    })



    ->select();







Db::table('user')



    ->whereExists(function ($query) {



        $query->table('profile')->where('status', 1);



    })



    ->find();













数据分批处理





对于大量数据的查询，可以使用数据分批处理方法，可以避免一次读取大量数据导致内存开销过大而出错，例如：






Db::table('user')->chunk(100, function ($users) {



    foreach ($users as $user) {



        // 处理user数据



    }



});










上面的代码中，默认会按照主键（顺序）依次处理，每次读取100个，处理完毕后会自动读取下100个数据。



如果不希望使用主键排序来处理，可以在第三个参数指定分批处理的排序字段。






Db::table('user')->chunk(100, function ($users) {



    foreach ($users as $user) {



        // 处理user数据



    }



}, 'create_time');












 chunk 


 内部也是调用了
 

 select 


 方法，并且不需要使用
 

 order 


 方法，如果在闭包中返回了
 

 false 


 ，则会终止后续的查询。






总结





本章我们了解和学习了几个高级查询技巧，希望对你有所帮助，数据库的学习内容就到此告一段落，如果还有困惑的话可以尝试多做一些查询构造器的例子巩固下，下一章开始我们会讲解本书的关键——模型。





第五章：模型和对象






第五章：模型和对象





从本章开始就要揭开模型的神秘面纱了，本章主要学习模型的定义和基础使用，以及和数据库操作的区别，学习内容主要包含：





	

模型和数据库区别



	

模型定义



	

模型调用



	

对象化操作



	

模型CURD操作



	

使用查询构造器



	

数据集



	

分页查询



	

添加业务逻辑



	

总结









模型和数据库区别





在说模型和数据库的区别之前，首先理解一点，5.0的数据库抽象访问层（我们后面用
 

 Db 


 类表示）和模型是一个整体，共同完成了
 

 ThinkPHP5.0 


 的
 

 ORM 


 （对象关系映射）。或者也可以理解为模型是数据访问层的查询构造器延伸，完成更高级的数据库查询操作罢了。



通过前面几章的学习，看起来
 

 Db 


 类已经非常的强大，但缺点仍然非常明显：





	
不支持
 

 ActiveRecord 


 实现；


	
缺乏灵活的事件机制；


	
数据自动处理能力弱；


	
数据关联操作繁琐并且不直观；


	
不能单独封装业务逻辑；





上面这些内容我只是打击下迷恋
 

 Db 


 类的朋友，别无它意（因为本来就是故意设计的^_^）。



其实还有很多...当然，原因并不是否定
 

 Db 


 类的实现，而是前面提到的，
 

 Db 


 和模型本来就是一个整体，只是各自的职责和分工不同，如果没有
 

 Db 


 类的基石，模型也只是建在沙滩上的城堡罢了。





 Db 


 和模型的存在只是
 

 ThinkPHP5.0 


 架构设计中的职责和定位不同，
 

 Db 


 负责的只是数据（表）访问，模型负责的是业务数据和业务逻辑。



当然，模型层可以分的更细，把数据模型和逻辑模型，甚至服务模型分开，这个暂时就不在目前的讨论范畴了，只不过把模型层的职责和分工更细化。



如果你用框架只是用来管理一些数据的
 

 CURD 


 而没有业务需要（其实本质上来说任何的系统都是CURD，业务逻辑都是抽象和封装出来的，这是设计层面的问题了），那么也许看起来
 

 Db 


 类已经够用了（你不觉得其实数据库本身已经可以完成了么），但是作为一个业务系统或者平台（无论是
 

 WEB 


 还是
 

 API 


 ），通常每个数据表就对应了一个业务模型对象，甚至存在和其它业务模型的混合和关联逻辑。举个用户表的例子，用户登录这样一个业务逻辑其实包含了很多的关联操作，你得检查用户账号是否正常，用户名和密码是否正确，然后记录用户的最后登录时间和IP（如果IP所在区域不符有些系统还需要给用户发邮件提醒），还要给用户增加积分，甚至可能还需要检查用户的权限，那么
 

 Db 


 类就显得吃力了，这其实也是数组存储结构和对象存储设计的差异，业务越复杂，这种差异越明显，PHP的数组再强大也替代不了对象。





 Db 


 和模型最明显的一个区别就是
 

 Db 


 查询返回的数据类型为数组（对于一个没有业务逻辑的数据而言，数组已经足够），而模型的查询返回类型的是模型对象实例。



也许前面几个问题你根本不会在意（确实优雅只是看起来舒服一些罢了，关联用
 

 JOIN 


 还容易掌控之类的话我也经常听到，呵呵~），但最后一个问题无法封装业务逻辑是致命的，处理不当极易出现违反
 

 MVC 


 架构设计的混乱情况。



再说简单一点，由于
 

 Db 


 类的数据操作并没有一个唯一对应的对象实例，也就无法封装业务方法，就变成你的业务方法要么写到控制器方法里面，要么定义到另外一个所谓的“业务逻辑”层里面，前者显然是违反
 

 MVC 


 架构设计思想的，而后者其实就是一个模型类的概念存在了，那么是否需要拥抱模型就显而易见，不用我多说了吧^_^



话说回来了，有些人虽然用了模型，但仍然在模型里面大量封装直接操作Db类的代码和方法，这也是一种伪模型设计，并不可取。



比较
 

 Db 


 和模型，不要单纯从功能上做比较，这是次要的，也没意义，毕竟职责定位不同。也不要在意性能上的差异，这个对于业务逻辑来说，一次查询就抵消了。



总而言之，想要掌握模型，必须明白和理解下面几个原则：





	
模型和数据库层的定位和职责不同；


	
不要因为性能而放弃使用模型，那是得不偿失的；


	
用面向对象的方式来使用和设计模型；


	
模型的数据底层操作仍然是数据库抽象访问层，而且是自动的；





模型设计基于数据访问层之上，并作了更高层次的封装，实现了
 

 Db 


 类本身不支持的功能，或者简化了原本使用
 

 Db 


 类的复杂操作。从查询操作的角度来看，可以理解为
 

 Db 


 类是数据表的查询构造器，而模型是业务模型的查询构造器，其实都属于查询构造器的范畴。



很多人不习惯用模型的原因无非就几个方面：





	
不理解模型的概念；


	
嫌每个数据表都要定义模型麻烦；


	
模型的用法不容易掌握；


	
觉得模型的性能差；





我们会慢慢打消上述的这些困惑或顾虑，学完本书，你就会发现模型其实很简单，而且相对于
 

 Db 


 查询来说牺牲的细微性能完全值得。



在控制器中永远调用的是模型类，然后在模型类中封装业务逻辑方法和数据处理，完成业务操作。对控制器来说，模型就是一个业务逻辑接口，并且善于运用依赖注入机制来绑定模型对业务操作会带来极大的便利。






模型定义





定义一个模型很简单，下面是一个最简单的模型类：






<?php







namespace app\index\model;







use think\Model;







class User extends Model



{



}










模型定义有几个要素：





	
通常会继承
 

 think\Model 


 （或者子类），虚拟模型除外；


	
一个模型并不总是对应一个数据表（可能会有多个），虽然默认如此；


	
模型名和数据表名也不是直接对应关系；


	
尽管一个空模型和使用Db类无异，但意义不同；





模型定义阶段要达成的目的：





	
定义数据表（默认就是模型类名）


	
定义数据表主键（默认会自动获取）


	
定义数据库连接（默认使用数据库配置）


	
定义数据处理逻辑（包括属性和方法）


	
定义业务逻辑（方法）





下面的定义是不需要或者不支持的：





	
数据表字段（不需要，会自动获取，并支持缓存机制）


	
数据表前缀（不支持，模型不关心前缀）





大多数情况下，数据表和数据库连接是不需要定义的，数据处理逻辑和业务逻辑才是模型定义的重点，如果你发现你的大多数模型类都是什么都没定义，那么就要思考下哪里出问题了，为什么你的模型成了形式和摆设。是没业务需要还是职责分工有问题了？也许你在控制器中大量使用
 

 Db 


 类进行业务逻辑处理。无论怎样，现在纠正思维，跟着教程拥抱和学习模型吧。



一个模型并不总是对应一个数据表（例如关联模型和聚合模型），但大多数情况下对应的是一个数据表，默认的对应关系是：模型类的名称（注意不一定是类名，后面会解释）转换为小写和下划线就是对应的数据表：








	

  模型名   


	

  对应数据表  





	
  User   

	
  user  




	
  UserType   

	
  user_type  






如果你的数据库配置定义了前缀（假设数据库的前缀定义是
 

 think_ 


 ），那么对应关系就是：








	

  模型名   


	

  对应数据表  





	
  User   

	
  think_user  




	
  UserType   

	
  think_user_type  






如果你的对应规则和上面的系统约定不符合，那么需要设置模型类的数据表名称属性，以确保能够找到对应的数据表。代码如下：






<?php







namespace app\index\model;







use think\Model;







class User extends Model



{



protected $table = 'user_info';



}












 table 


 属性定义的是完整数据表名，如果你希望定义不带前缀的数据表名，可以使用
 

 name 


 属性来定义模型的名称。






<?php







namespace app\index\model;







use think\Model;







class User extends Model



{



protected $name = 'user_info';



}










如果你同时定义了这两个属性，那么
 

 table 


 属性是优先的。



模型的设计允许给单独指定数据库连接，也就说你可以将不同的数据库的表进行统一的管理，对于跨数据库的应用尤其有用，对于跨库的相同表名，我们可以建立不同名称的模型或者放入不同的命名空间来解决。



指定模型的单独数据库连接方法如下：






<?php







namespace app\index\model;







use think\Model;







class User extends Model



{



    protected $name       = 'user_info';



    protected $connection = 'db_config';



}










和
 

 Db 


 类的
 

 connect 


 方法一样，模型类的
 

 connection 


 属性允许使用数组、字符串以及配置参数的方式定义，这里使用配置参数（在应用或者模块的配置文件中单独配置
 

 db_config 


 参数）的方式，避免在模型里面写死数据库连接信息，全部交给配置文件去统一处理。



如果
 

 connection 


 属性使用数组方式配置，会和数据库配置文件中的参数合并，因此你只需要定义有区别的参数，而无需定义全部的数据库参数。



如果担心模型的名称和PHP关键字冲突，可以启用类后缀功能，只需要在应用配置文件中设置：






    // 开启应用类库后缀



    'class_suffix'           => true,










开启后，所有的应用类库定义的时候都需要加上对应后缀，包括控制器类。



这样
 

 app\index\model\User 


 类定义就要改成






<?php







namespace app\index\model;







use think\Model;







class UserModel extends Model



{



}










并且类名也要改为
 

 UserModel.php 


 。



关于模型的连接对象和查询对象，要清楚下面这些事实：





	
模型可以单独设置数据库连接；


	
模型的数据库连接是惰性的（因为连接本身就是惰性）；


	
如果使用统一的数据库配置，模型使用的连接对象是相同的；


	
模型使用的查询对象是独立的；


	
模型可以使用自定义的查询对象；







命令行生成





当你需要创建大量的模型类的时候，不妨考虑下命令行生成，可以快速创建模型类。



在windows下面，使用
 

 Win+R 


 输入
 

 cmd 


 进入命令控制台，切换到项目根目录（也就是
 

 think 


 文件所在目录），并执行下面的指令可以生成
 

 index 


 模块的
 

 Blog 


 模型类文件。






>php think make:model index/Blog










生成的模型类文件如下：






<?php







namespace app\index\model;







use think\Model;







class Blog extends Model



{



//



}










注意，如果使用






>php think make:model Blog










生成的是
 

 common 


 模块下面的
 

 Blog 


 模型类。






模型调用





模型支持实例化调用和静态调用（主要是查询，查询后会返回一个模型对象实例）。






// 实例化User模型



$user = new \app\index\model\User();



// 直接静态查询



$user = \app\index\model\User::get(1);










一般来说，我们会事先使用
 

 use 


 引入
 

 User 


 模型类，就不需要每次都使用完整命名空间方式来调用
 

 User 


 模型类了。






<?php







namespace app\index\controller;







use app\index\model\User;







class Index



{



public function index()



    {



     $user = User::get(1);



    }



}










如果你开启了应用类库后缀的话，可以这样使用






<?php







namespace app\index\controller;







use app\index\model\UserModel as User;







class IndexController



{



public function index()



    {



     $user = User::get(1);



    }



}










我们后面的例子都是直接使用
 

 User 


 类名进行实例化或者静态调用，你必须明白为何可以如此调用。



调用模型类的方法其实和调用一个普通的类没有区别，不要觉得模型类有什么特殊。



如果你觉得每次引入比较麻烦，系统还提供了一个助手函数帮助你快速实例化模型类而不必每次引入模型类。



你可以在任何地方使用






$user = model('User');










实例化
 

 User 


 模型类，并且
 

 model 


 函数采用单例实现，多次调用不会重复实例化。



使用
 

 model 


 助手函数的一个优势是即使你开启了应用类库后缀，你仍然可以直接使用






$user = model('User');










而不必使用






$user = model('UserModel');










事实上，上面的用法是错误的。



我们还是建议使用
 

 use 


 方式引入模型类后操作，因为助手函数并不支持模型的静态调用，这个后面我们还会详细说明。



我们甚至可以通过依赖注入直接把模型对象实例注入到控制器的操作方法中，而不需要每次都进行实例化。关于如何使用依赖注入，请参考《
 
控制器从入门到精通

 》第五讲的内容。






对象化操作





了解如何定义和调用模型后，我们来具体了解下模型的使用。



模型和
 

 Db 


 操作的一大显性区别就是一个是对象操作和一个是数组操作，下面以一个
 

 user 


 数据表的查询、取值、设置和更新的例子，来说明下两种方式的区别。



首先回顾下
 

 Db 


 类的用法：






// 查询操作



$user = Db::table('user')->find(1);







// 取值操作



echo $user['name'];



echo $user['email'];







// 设置操作



$user['name']  = 'topthink';



$user['email'] = 'thinkphp@qq.com';







// 更新操作



Db::table('user')->update($user);










然后，如果是模型操作的话，就可以对应下面的代码实现：






// 查询操作



$user = User::get(1);







// 取值操作



echo $user->name;



echo $user->email;







// 设置操作



$user->name  = 'topthink';



$user->email = 'thinkphp@qq.com';







// 更新操作



$user->save();










事实上，由于模型类实现了
 

 ArrayAccess 


 接口，因此一样可以使用数组方式操作：






// 查询操作



$user = User::get(1);







// 取值操作



echo $user['name'];



echo $user['email'];







// 设置操作



$user['name']  = 'topthink';



$user['email'] = 'thinkphp@qq.com';







// 更新操作



$user->save();










是不是觉得很神奇，不过这个问题有点高级，暂且不表，留给大家思考，答案后面章节会揭晓。我们后面的模型例子还是以对象操作为例讲解。



模型对象的取值和设置都不是表面上看起来那么简单，可以设置很多自动化操作，取值的自动化操作就是读取器，设置的自动化操作就是修改器，这两个概念我们会在下一章详细讲解。



模型的读取和设置并不总是这样操作，这和模型的内部实现有关，因为我们并没有在模型里面定义
 

 user 


 数据表对应的
 

 public 


 类型的
 

 name 


 或者
 

 email 


 属性，模型的取值和设置都是通过
 

 __get 


 和
 

 __set 


 魔术方法完成，事实上模型的数据操作内部都是操作模型类的
 

 data 


 属性，在本书中，我们通常把
 

 $user->name 


 和
 

 $user->email 


 称为
 
模型数据

 而不是
 
模型属性

 。



那么问题来了，如果是在模型内部进行取值和设置操作怎么办？






// 错误的读取数据方式



echo $this->name;



echo $this->email;



// 错误的数据设置方式



$this->name = 'thinkphp';



$this->email = 'thinkphp@qq.com';










这样，一旦数据表的字段名和模型的内部属性冲突就产生混淆了，这是一个新手最容易产生困惑的地方。所以，如果是在模型内部，正确的获取方式应该是：






// 模型内部读取数据



echo $this->getData('name');



echo $this->getAttr('email');



// 模型内部设置数据



$this->data('name','thinkphp');



$this->setAttr('email','thinkphp@qq.com');










以
 

 name 


 属性为例，获取模型数据的方式有下列三种：








	

  场景  


	

  方法  





	
  外部获取模型数据  

	
  
 

 $model->name   






	
  内部获取模型数据  

	
  
 

 $this->getAttr('name')   






	
  内部获取（原始）模型数据  

	
  
 

 $this->getData('name')   










 getData 


 和
 

 getAttr 


 方法的区别前者是原始数据，后者是经过读取器处理的数据，如果没有定义数据读取器的话，两个方法的结果是相同的。



对应的设置模型数据的方式也有三种：




   |场景|方法|




   |---|---|




   |外部设置模型数据|
 

 $model->name='thinkphp' 


 |




   |内部设置模型数据（经过修改器）|
 

 $this->setAttr('name','thinkphp') 


 |




   |内部设置模型数据|
 

 $this->data('name','thinkphp') 


 |





 data 


 和
 

 setAttr 


 方法的区别前者是赋值最终数据，后者赋值的数据还会经过修改器处理，如果没有定义修改器的话，两个方法的结果是相同的。



对象化操作的神奇是可以级联读取或者设置，例如：






// 查询操作



$user = User::get(1);







// 取值操作



echo $user->name;



echo $user->email;







// 关联取值



echo $user->role->name;



echo $user->contact->phone;







// 设置操作



$user->name  = 'topthink';



$user->email = 'thinkphp@qq.com';







// 更新操作



$user->save();







// 关联设置



$user->role->name = 'admin';



$user->role->save();







$user->contact->phone = '123456789';



$user->contact->save();










这里使用了模型关联的概念，如果感到摸不着头脑不用担心，我们会在第八章给你详细讲解。






模型CURD操作





模型的主要功能包括数据处理和业务逻辑，而这些都离不开数据的CURD操作，因此我们首先来谈下数据的
 

 CURD 


 操作，在掌握了数据库
 

 Db 


 类的用法后，模型的
 

 CURD 


 操作就会很容易理解，因为本质上模型的
 

 CURD 


 操作最终调用的还是
 

 Db 


 类的操作，区别在于使用了
 

 ActiveRecord 


 模式和单独做了一层封装而已，我们来看下两种方式
 

 CURD 


 操作用法的简单对比（其中模型会给出动态和静态两种实现方法，分别对应不同的场景）。





创建Create







 Db 


 用法：






Db::table('user')



    ->insert([



        'name'  => 'thinkphp',



        'email' => 'thinkphp@qq.com',



    ]);










模型用法：






$user        = new User;



$user->name  = 'thinkphp';



$user->email = 'thinkphp@qq.com';



$user->save();










或者批量设置：






$user = new User;



$user->save([



    'name'  => 'thinkphp',



    'email' => 'thinkphp@qq.com',



]);










上面两种方式等效，当你的模型数据比较多不想一一赋值的时候，可以使用后者。



也许你咋一看还觉得麻烦了，又是实例化又是赋值的，但好处多多，慢慢你就会体会到了，看起来是一个简单的赋值和保存操作其实内里大有乾坤，可以触发很多处理甚至事件。





 save 


 方法的返回值不是自增主键的值（和Db的
 

 execute 


 方法一样返回影响的记录数），要获取自增主键的值可以使用下面的方式：






$user        = new User;



$user->name  = 'thinkphp';



$user->email = 'thinkphp@qq.com';



$user->save();



// 获取用户的主键数据



echo $user->id;










可以使用静态方法创建数据






$user = User::create([



    'name'  => 'thinkphp',



    'email' => 'thinkphp@qq.com',



]);



echo $user->id;










和
 

 save 


 方法不同，
 

 create 


 方法的返回值是
 

 User 


 模型的对象实例，而
 

 save 


 方法调用的时候本身就在对象实例里面。



很多开发者不习惯静态调用，这里必须说明的是模型类的静态CURD操作其实都是内部自动实例化而已，所以说白了提供的这些静态操作方法只是对动态CURD操作方法的静态封装罢了。



至于静态方法的场景，主要是不想实例化或者不方便实例化的需求，而且支持变量的静态调用，例如：






$model = '\app\index\model\User';



$user  = $model::create([



    'name'  => 'thinkphp',



    'email' => 'thinkphp@qq.com',



]);










创建操作用法小结：








	

  方法  


	

  返回值  





	
  save（动态）  

	
  影响的记录数  




	
  create（静态）  

	
  模型对象实例  








读取Read







 Db 


 类实现读取单个记录






$user = Db::table('user')



    ->where('id', 1)



    ->find();



//  或者



$user = Db::table('user')



    ->find(1);



echo $user['id'];



echo $user['name'];










模型实现读取单个记录要比
 

 Db 


 类简单很多，而且更加符合对象的设计。






$user = User::get(1);



echo $user->id;



echo $user->name;












 V5.0.8 


 版本之前模型的get方法如果没有传值或者传入空值，会查询第一个符合条件的数据，这个问题在
 

 V5.0.8 


 版本已经修正，
 

 get 


 方法必须传入非空的值，否则直接返回Null。





 Db 


 类的
 

 find 


 方法返回的是一个数组，模型类的
 

 get 


 方法返回的是一个
 

 User 


 模型对象实例。模型的读取操作一般使用静态方法读取即可，返回模型对象实例。



很多用户往往会写出下面的代码，理论上来说当然也没有错，其实是大可不必的。






$user = new User;



$user->find(1);










除非你已经在
 

 User 


 模型的对象实例内部去调用
 

 find 


 方法读取数据，但这种方式不符合模型对象的设计原则，
 
一个模型对象实例应该唯一对应数据表的一条记录

 。





 Db 


 类实现读取多个记录






// 查询用户数据集



$users = Db::table('user')



    ->where('id', '>', 1)



    ->limit(5)



    ->select();







// 遍历读取用户数据



foreach ($users as $user) {



    echo $user['id'];



    echo $user['name'];



}










模型实现读取多个记录






// 查询用户数据集



$users = User::where('id', '>', 1)



    ->limit(5)



    ->select();







// 遍历读取用户数据



foreach ($users as $user) {



    echo $user->id;



    echo $user->name;



}










模型的查询操作比起
 

 Db 


 查询有一个显著的特征就是不需要每次调用
 

 table 


 或者
 

 name 


 方法，因为每个模型在创建的时候已经自动对应了数据表。



在读取多个记录的方式上，两种方式的区别并不大，只是默认返回数据集类型的区别，
 

 Db 


 方式返回的数据集是一个包含每个用户数组的二维数组，而模型方式返回的数据集包含每个
 

 User 


 模型对象实例的数组。



事实上，这个差异在实际进行数据集处理的时候根本感觉不到，也就是说后者仍然可以使用前者的方式统一操作（这归功于模型的神奇设计，这个后面章节会专门提到）。



对于多个主键的数据读取，模型还封装了一个
 

 all 


 方法，用法如下：






// 查询用户数据集



// 相当于 Db::table('user')->select([1,2,3]);



$users = User::all([1, 2, 3]);







// 遍历读取用户数据



foreach ($users as $user) {



    echo $user->id;



    echo $user->name;



}










关于模型的
 

 get 


 和
 

 all 


 方法的更多用法，而且也完全可以替代数据库提供的
 

 find 


 和
 

 select 


 方法，我们会在模型高级用法一章中给你继续深入。



其实对于读取数据的操作，模型提供了很强大的处理机制，为了避免你初期的时候混淆，我们暂且略过，会在以后专门讲解。



读取操作用法小结：



原则上模型的查询都应该是静态调用








	

  方法  


	

  作用  


	

  返回值  





	
  get  

	
  查询单个记录  

	
  模型对象实例  




	
  find  

	
  查询单个记录  

	
  模型对象实例  




	
  all  

	
  根据主键查询多个记录  

	
  包含模型对象实例的数组或者数据集  




	
  select  

	
  根据条件查询多个记录  

	
  包含模型对象实例的数组或者数据集  








更新Update







 Db 


 类实现






Db::table('user')



    ->where('id', 1)



    ->update([



        'name'  => 'topthink',



        'email' => 'topthink@qq.com',



    ]);










模型实现






$user        = User::get(1);



$user->name  = 'topthink';



$user->email = 'topthink@qq.com';



$user->save();










或者使用






$user = User::get(1);



$user->save([



    'name'  => 'topthink',



    'email' => 'topthink@qq.com',



]);










静态调用






User::update([



    'name'  => 'topthink',



    'email' => 'topthink@qq.com',



], ['id' => 1]);












 save 


 方法返回影响的记录数，而
 

 update 


 方法返回的则是模型的对象实例。



模型和
 

 Db 


 更新方法的最大区别是模型的更新方法只会更新有变化的数据，没有变化的数据是不会更新到数据库的，如果所有数据都没变化，那么根本就不会去执行数据库的更新操作。



所以你其实会发现后面的模型更新方法其实根本没执行（因为模型的更新数据和原有数据是一样的，没任何变化，当然你有对数据作了自动操作另当别论），但你更改
 

 name 


 或者
 

 email 


 属性的值的话，就会发现执行了更新操作。



更新操作用法小结：








	

  方法  


	

  作用  


	

  返回值  





	
  save  

	
  更新数据  

	
  影响的记录数  




	
  update  

	
  更新数据（静态）  

	
  返回模型对象实例  








删除Delete





Db类实现






Db::table('user')



->delete(1);










模型类实现






$user = User::get(1);



$user->delete();










或者静态实现






User::destroy(1);












 delete 


 方法没有任何参数，因此只能删除当前实例的模型数据，
 

 destroy 


 方法支持删除指定主键或者查询条件的数据，例如：






// 根据主键删除多个数据



User::destroy([1, 2, 3]);



// 指定条件删除数据



User::destroy([



    'status' => 0,



]);



// 使用闭包条件



User::destroy(function ($query) {



    $query->where('id', '>', 0)



        ->where('status', 0);



});










早期版本的
 

 destroy 


 方法如果传入空值，会删除数据表的所有数据，该问题已经在
 

 V5.0.9 


 版本得到修正（不会执行任何删除）。



在模型的删除功能设计的时候，应该尽量用软删除替代实际的删除，一方面是为了避免数据丢失，一方面也是为了性能考虑（数据库的删除操作会导致重建索引，数据量越大影响越大），关于软删除的用法我们放到高级用法中描述。



删除操作用法小结：








	

  方法  


	

  作用  


	

  返回值  





	
  delete  

	
  删除当前数据  

	
  影响的记录数  




	
  destroy  

	
  删除指定数据（静态）  

	
  影响的记录数  






现在我们已经掌握了模型的基本CURD操作，我们来总结下方法区别：








	

  用法  


	

  Db类  


	

  模型（动态）  


	

  模型（静态）  





	
  创建  

	
  
 

 insert   



	
  
 

 save   



	
  
 

 create   






	
  更新  

	
  
 

 update   



	
  
 

 save   



	
  
 

 update   






	
  读取单个  

	
  
 

 find   



	
  
 

 find   



	
  
 

 get   






	
  读取多个  

	
  
 

 select   



	
  
 

 select   



	
  
 

 all   






	
  删除  

	
  
 

 delete   



	
  
 

 delete   



	
  
 

 destroy   








除了模型自己的方法操作外，还可以调用Db类的所有查询方法，也就是说Db类的CURD操作方法都可以在模型类中被调用。



不知道大家注意到一个细节没，模型的创建操作和更新操作的动态方法都是
 

 save 


 ，而并没区分。其实对于对象实例来说，所有的数据变化都只需要有一个保存行为，至于是创建还是更新那是数据库内部的事情，对不起模型对象不关心。模型会根据当前的场景自动判断是创建还是更新操作。



然后要注意几个注意事项：





	
模型类可以直接调用Db类的所有方法；


	
模型类和Db类的查询返回类型是完全不同的，即便是调用同一个方法查询；


	
模型类封装的静态方法本质上还是调用的动态方法，只是为了方便不同的需求场景；


	
模型对象的查询操作尽量使用静态方法调用；








使用查询构造器





之前我们已经知道了，
 

 Db 


 类的所有方法都可以在模型中调用，因此查询构造器的用法在模型类中没有变化，并且还做了一些增强来支持模型的CURD封装方法。



下面举几个例子说明，首先是直接使用查询类提供的链式方法完成查询：






$users = User::where('name', 'like', '%think')



    ->where('id', 'between', [1, 5])



    ->order('id desc')



    ->limit(5)



    ->select();










所有的链式方法都可以直接被模型类静态调用，而且一样不分先后次序，你只要掌握了数据库的查询构造器用法，就能掌握模型的查询用法，而且模型类不需要调用
 

 table 


 方法来指定数据表名称，因为模型已经有自己的对应数据表规则，从这一点来说，模型的查询操作应该比
 

 Db 


 类的查询操作用法简单^_^。



模型可以直接调用
 

 Db 


 类（确切的说是查询类）的方法，无论是静态还是动态调用，也就是说你可以把模型类当成
 

 Db 


 类一样使用（虽然用法一样，但其实区别很大，可能查询条件、查询结果和返回类型都不同），这得益于模型类和查询器类的友好邦交，在某些特殊情况下（例如不希望执行全局查询范围）可以这样调用查询器类的方法。






$user = (new User)



    ->db(false)



    ->where('name', 'thinkphp')



    ->find();












 db 


 方法是获取当前模型的数据库查询对象的方法，正常使用情况下我们不需要显式调用
 

 db 


 方法，该方法当传入
 

 false 


 的时候表示不使用全局查询范围。



模型类提供的
 

 all 


 方法除了上面提过的根据主键值查询之外，还支持使用闭包查询，闭包方法中可以使用任何的查询类方法（但不需要在闭包里面调用查询），针对上面的查询我们可以用闭包方式改造如下：






$users = User::all(function ($query) {



    $query->where('name', 'like', '%think')



        ->where('id', 'between', [1, 5])



        ->order('id desc')



        ->limit(5);



});










闭包只有一个参数，就是查询对象。



如果你的查询参数都是以查询条件为主的话，可以给
 

 all 


 方法直接传入数组查询条件即可：






$users = User::all([



    'name' => 'thinkphp',



    'id'   => ['>', 1],



]);












 all 


 方法如果传入索引数组，即表示查询条件，如果是不带索引的数组，表示查询多个主键。



模型的CURD方法其实用法不仅如此，模型的
 

 get 


 和
 

 all 


 方法还有很多的用法和参数，更多的功能我们会在后面慢慢叙说。不过相信到目前为止，你已经对模型的CURD操作基本了解了。



使用
 

 Db 


 类操作数据库的话，同一个连接器类调用的是同一个查询器类实例，而使用模型进行查询操作的话，每个模型对应的是独立的查询器类实例。每个查询器类实例都对应一个生成器类实例。






数据集





模型的单个数据查询返回的都是模型对象实例，但查询多个数据的时候默认返回的是一个包含模型对象实例的数组。框架提供了一个
 

 Collection 


 数据集对象来进行统一的模型的对象化操作，替代默认的数组数据集更好的封装自己的数据处理和业务逻辑。



设置数据集对象后，查询多个数据的方法（包括Db类的
 

 select 


 和模型类的
 

 all 


 方法）返回的结果类型就会变成
 

 think\model\Collection 


 对象实例。



有两种方式可以设置，第一种方式是全局设置数据库的配置参数（默认设置为
 

 array 


 ）：






// 设置数据集返回类型



'resultset_type'  => 'collection',










该设置会影响所有的查询（包括Db类和模型类）。



第二种方式是在模型类中添加属性设置






// 设置模型的数据集返回类型



protected $resultSetType = 'collection';










该设置仅仅影响设置的模型中的查询结果，如果需要多个模型或者全部模型支持，可以使用继承或者使用第一种数据库配置方式。



数据集对象和普通的二维数组在使用上的一个最大的区别就是数据是否为空的判断，二维数组的数据集判断数据为空直接使用






$resultSet = User::all();



if (empty($resultSet)) {



    echo '数据集为空';



}










如果使用数据集对象的话，需要改成：






$resultSet = User::all();



if ($resultSet->isEmpty()) {



    echo '数据集为空';



}










通用的判断数据是否为空的方式可以用






$resultSet = User::all();



if (0 == count($resultSet)) {



    echo '数据集为空';



}










其它操作的区别就是一个是对象的方法操作，一个是数组函数的操作，下面是数据集对象的方法和数组函数的对应关系：








	

  作用  


	

  数据集方法  


	

  数组函数  





	
  合并数据  

	
  merge  

	
  array_merge  




	
  比较数据差集  

	
  diff  

	
  array_diff  




	
  交换数组中的键和值  

	
  flip  

	
  array_flip  




	
  比较数组交集  

	
  intersect  

	
  array_intersect  




	
  返回键名  

	
  keys  

	
  array_keys  




	
  最后元素出栈  

	
  pop  

	
  array_pop  




	
  数组迭代简化  

	
  reduce  

	
  array_reduce  




	
  数据反序  

	
  reverse  

	
  array_reverse  




	
  首个元素出栈  

	
  shift  

	
  array_shift  




	
  开头插入元素  

	
  unshift  

	
  array_unshift  




	
  元素回调  

	
  each  

	
  ---  




	
  过滤元素  

	
  filter  

	
  array_filter  




	
  返回指定列  

	
  column  

	
  array_column  




	
  元素排序  

	
  sort  

	
  array_sort  




	
  打乱元素  

	
  shuffle  

	
  shuffle  




	
  截取部分元素  

	
  slice  

	
  array_slice  




	
  元素分割  

	
  chunk  

	
  array_chunk  




	
  转换数组  

	
  toArray  

	
  ---  






可以自定义数据集的返回对象，然后在里面封装其它的方法。



一般自定义的数据集对象建议继承
 

 think\model\Collection 


 ，然后在模型中设置
 

 resultSetType 


 属性值为自定义查询类的类名。






// 设置模型的数据集返回类型



protected $resultSetType = 'app\common\Collection';










总结下数据集的优势：





	
数据更对象化；


	
关联操作更方便；


	
数据集本身可以单独定义独立的业务方法；








分页查询





分页查询其实也是查询多个数据的一种特殊方式，表现出来通常是页面上有很多的页数、当前页数和上下翻页按钮，而分页数据通常是配合数据库的
 

 limit 


 语法来实现分页查询，普通的分页查询通常需要两个步骤：首先查询满足条件的记录总数，然后查询当前分页的数据。然而内置分页查询只需要调用
 

 paginate 


 方法就可以实现分页查询，下面是查询代码。






<?php







namespace app\index\controller;







use app\index\model\User;



use think\Controller;







class Index extends Controller



{



    public function index($p=1)



    {



        // 查询分页数据



        $list = User::where('status', 1)->paginate();



        // 创建分页显示



        $this->assign('page', $list);



        // 模板渲染输出



        return $this->fetch();



    }



}










模板文件中分页输出代码如下：






<div>



总记录数：{$page->total()}



<ul>



{volist name='page' id='user'}



    <li> {$user.name}</li>



{/volist}



</ul>



</div>



{$page->render()}












 paginate 


 方法之后不需要调用任何的查询方法，该方法本身就是一个查询数据集的方法，而且返回结果是一个
 

 think\Paginator 


 对象，该对象具有数据集对象的类似特性。



使用
 

 paginate 


 方法查询不需要单独查询记录总数，也不需要使用
 

 limit 


 或者
 

 page 


 方法，通常作为全局分页配置可以在配置文件中设置下面的分页参数：






    //分页配置



    'paginate'               => [



     // 分页类



        'type'      => 'bootstrap',



        // 分页变量



        'var_page'  => 'p',



        // 每页记录数



        'list_rows' => 15,



    ],










除了这几个参数外，还可以在
 

 paginate 


 方法调用的时候动态传入






$list = User::where('status', 1)->paginate([



    'type'      => 'bootstrap',



    'var_page'  => 'p',



    'list_rows' => 15,



]);










额外的分页参数包括：








	

  参数   


	

  描述  





	
  page   

	
  指定当前页  




	
  path   

	
  当前url路径  




	
  query   

	
  url额外参数（数组）  




	
  fragment   

	
  url锚点  






当你的分页查询条件来自于URL，需要传入query参数。



大部分情况，可能只需要传入每页的记录数，直接传入数字就表示设置分页的每页记录数。






$list = User::where('status', 1)



->paginate(20);










对于一些复杂的查询条件，尤其是使用了
 

 join 


 、
 

 group 


 之类的，可能需要单独查询记录总数：






$total = User::where('status', 1)->count();



$list  = User::where('status', 1)



    ->paginate(20, $total);










对于某些应用，可能并不需要完整的分页显示，而只需要显示上一页和下一页，这种我们称之为简洁模式分页，对于这种情况，我们只需要在第二个参数传入
 

 true 


 即可，简洁模式的分页优势是不需要查询记录总数。






// 简洁模式分页



$list = User::where('status', 1)



    ->paginate(20, true);













添加业务逻辑





模型的优势不是用来做基础的CURD操作的，虽然CURD操作也是一种最常见的业务逻辑，只是这些基本逻辑无需再定义额外的方法了，系统已经内置实现了。但实际的应用中，一般都需要根据业务需求来增加额外的业务逻辑方法。



以
 

 User 


 模型为例，假设我们需要实现下列功能：





	
用户注册；


	
用户登陆；


	
获取用户信息；


	
获取用户的身份角色；


	
...更多业务逻辑





那么可以在
 

 User 


 模型添加下面的逻辑方法：






<?php



namespace app\index\model;







use think\Model;







class User extends Model



{







    /**



     * 注册一个新用户



     * @param  array $data 用户注册信息



     * @return integer|bool  注册成功返回主键，注册失败-返回false



     */



    public function register($data = [])



    {



        $result = $this->validate(true)->allowField(true)->save($data);



        if ($result) {



            return $this->getData('id');



        } else {



            return false;



        }



    }







    /**



     * 用户登录认证



     * @param  string  $username 用户名



     * @param  string  $password 用户密码



     * @return integer 登录成功-用户ID，登录失败-返回0或-1



     */



    public function login($username, $password)



    {



        $where['username'] = $username;



        $where['status']   = 1;



        /* 获取用户数据 */



        $user = $this->where($where)->find();



        if ($user) {



            if (md5($password) != $user->password) {



                $this->error = '密码错误';



                return 0;



            } else {



                return $user->id;



            }



        } else {



            $this->error = '用户不存在或被禁用';



            return -1;



        }



    }







    /**



     * 获取用户信息



     * @param  integer  $uid 用户主键



     * @return array|integer 成功返回数组，失败-返回-1



     */



    public function info($uid)



    {



        $user = $this->where('id', $uid)->field('id,username,email,mobile,status')->find();



        if ($user && 1 == $user->status) {



            // 返回用户数据



            return $user->hidden('status')->toArray();



        } else {



            $this->error = '用户不存在或被禁用';



            return -1;



        }



    }







    /**



     * 获取用户角色



     * @return integer 返回角色信息或者返回-1



     */



    public function role()



    {



        $uid = $this->getData('id');



        if ($uid) {



            $role = $this->getUserRole($uid);



            if ($role) {



                return $role;



            } else {



                $this->error = '用户未授权';



                return 0;



            }



        } else {



            $this->error = '请先登录';



            return -1;



        }



    }







    protected function getUserRole($uid)



    {



        return $this->table('role')->where('uid', $uid)->find();



    }



}










我们先不要在意方法的实现细节（这些实现代码并非完美，只是简单的说明问题），里面的很多调用方法后面都会一一提及，这里只是告诉你如何在模型类里面添加自己的业务逻辑，下面同时给出在控制器中的调用参考。






<?php



namespace app\index\controller;







use app\index\model\User;



use think\Controller;



use think\Session;







class Index extends Controller



{



    public function login()



    {



        return $this->fetch();



    }







    public function doLogin(User $user, $username, $password)



    {



        $uid = $user->login($username, $password);



        if ($uid) {



            Session::set('user_id', $uid);



            $this->success('登录成功');



        } else {



            $this->error('登录失败');



        }



    }







    public function register()



    {



        return $this->fetch();



    }







    public function doRegister(User $user)



    {



        $data   = $this->request->param();



        $result = $user->register($data);



        if ($result) {



            $this->success('用户注册成功');



        } else {



            $this->error($user->getError());



        }



    }







    public function getUserInfo(User $user, $uid)



    {



        $info = $user->info($uid);



        if ($info) {



            $this->assign('user', $info);



            return $this->fetch();



        } else {



            return '用户不存在';



        }



    }







    protected function getUserRole()



    {



        $uid  = Session::get('user_id');



        $user = User::get($uid);



        return $user->role();



    }



}










控制器的详细用法不属于本书的讨论范畴，如果有必要可以参考官方快速入门系列第三部：《控制器从入门到精通》。



从上面的用法中我们可以注意几点：





	
业务逻辑应当封装到具体模型中，并由控制器来调用；


	


 register 


 和
 

 login 


 方法获取用户主键的方法区别；


	
可以设置模型的错误信息，并且用
 

 getError 


 方法获取；








总结





通过本章的学习，你应该掌握了模型的基本概念和基础用法，下一章我们就来学习模型的各种数据处理功能，下一章的内容更精彩哦。





第六章：模型数据处理






第六章：模型数据处理





模型提供了比数据库类更为强大的数据处理功能，本章讲解了如何使用模型的各种数据自动处理机制来简化开发，包括模型数据的转换和输出，是模型的核心和必须掌握的部分，学习内容主要包含：





	

获取器和修改器



	

自动时间字段



	

数据类型转换



	

数据自动完成



	

数据转换和输出



	

模型事件



	

数据分批处理



	

总结









获取器和修改器





获取器和修改器是
 

 5.0 


 模型的核心功能之一，也是数据处理的关键，它们的配合完成了模型数据的输入和输出（自动）处理，但获取器和修改器并非一一对应。





获取器





获取器的作用是对模型的数据对象的（原始）数据做出自动处理。一个获取器对应模型的一个特殊方法，方法格式为：





getFieldNameAttr







 FieldName 


 为数据表字段的驼峰转换，定义了获取器之后会在下列情况自动触发：





	
模型的数据对象取值操作（
 

 $model->field_name 


 ）；


	
模型的序列化输出操作（
 

 $model->toArray() 


 ）；


	
显式调用
 

 getAttr 


 方法（
 

 $this->getAttr('field_name') 


 ）；





获取器的场景包括：





	
时间日期字段的格式化输出；


	
集合或枚举类型的输出；


	
数字状态字段的输出；


	
组合字段的输出；





例如，User模型有一个时间戳类型的
 

 birthday 


 属性，那么如果使用






$user = User::get(1);



// 输出 1234567890



echo $user->birthday;










输出的是一个数字时间戳，并不是标准日期字符串格式，一般的处理是，我们手动处理，例如：






$user = User::get(1);



// 输出 2009-02-14



echo date('Y-m-d', $user->birthday);










这只是举个例子，因为数据的输出处理可能非常的复杂，涉及到多个字段的不同处理方式。



定义模型的读取器可以简化此类操作，例如：






<?php







namespace app\index\model;







use think\Model;







class User extends Model



{



protected function getBirthdayAttr($value)



    {



     return date('Y-m-d', $value);



    }



}












 getBirthdayAttr 


 就是一个获取器方法，定义后再次测试下面的示例，结果就不同了。






$user = User::get(1);



// 输出 2009-02-14



echo $user->birthday;










定义了获取器之后，如果要获取原始数据的值怎么办呢？框架提供了
 

 getData 


 方法，用法如下：






$user = User::get(1);



// 输出 2009-02-14



echo $user->birthday;



// 输出 1234567890



echo $user->getData('birthday');










如果要获取数据表的
 

 create_time 


 字段，获取器方法定义方式为：






<?php







namespace app\index\model;







use think\Model;







class User extends Model



{







protected function getBirthdayAttr($value)



    {



     return date('Y-m-d', $value);



    }



    



protected function getCreateTimeAttr($value)



    {



     return date('Y-m-d H:i:s', $value);



    }    



}










获取
 

 create_time 


 字段值的时候，使用：






$user = User::get(1);



// 输出 2009-02-14



echo $user->create_time;



// 或者



echo $user->createTime;










获取模型的对象属性的时候驼峰法和小写命名方式都可以取到值。



如果你的获取器方法需要根据其它字段的值来组合，可以给获取器方法添加第二个参数，如下：






<?php







namespace app\index\model;







use think\Model;







class User extends Model



{







protected function getBirthdayAttr($value)



    {



     return date('Y-m-d', $value);



    }



    



protected function getCreateTimeAttr($value)



    {



     return date('Y-m-d H:i:s', $value);



    }    



    



    protected function getUserTitleAttr($value,$data)



    {



     return $data['name'] . ':' . $data['nickname'];



    }



}










获取器方法的第二个参数表示当前数据对象的所有数据，数据表并不存在
 

 user_title 


 字段，其实获取器读取的数据对象属性和字段是无关的。






$user = User::get(1);



// 输出 thinkphp:流年



echo $user->user_title;












修改器





和获取器相反，修改器的主要作用是对模型设置的数据对象值进行处理。修改器方法的命名规范为：





setFieldNameAttr





修改器的使用场景和读取器类似：





	
时间日期字段的转换写入；


	
集合或枚举类型的写入；


	
数字状态字段的写入；


	
某个字段涉及其它字段的条件或者组合写入；





定义了修改器之后会在下列情况下触发：





	
模型对象赋值；


	
调用模型的
 

 data 


 方法，并且第二个参数传入
 

 true 


 ；


	
调用模型的
 

 save 


 方法，并且传入数据；


	
显式调用模型的
 

 setAttr 


 方法；


	
定义了该字段的自动完成；





还是用之前的例子，比如说你对User模型的
 

 birthday 


 属性设置了一个
 

 2017-1-1 


 的日期字符串，但是数据表的字段类型是时间戳类型的，普通的方式是：






$user = User::get(1);



$user->birthday = strtotime('2017-1-1');



$user->save();










如果使用修改器定义，首先定义






<?php







namespace app\index\model;







use think\Model;







class User extends Model



{



protected function getBirthdayAttr($value)



    {



     return date('Y-m-d', $value);



    }



    



protected function setBirthdayAttr($value)



    {



     return strtotime($value);



    }    



}










通常读取器和修改器都是配套定义的，现在我们不需要对日期数据进行处理了，直接使用：






$user = User::get(1);



$user->birthday = '2017-1-1';



// 实际写入数据表的值是



$user->save();










同样，如果你需要在修改器中使用其它属性的值，可以添加第二个参数，例如：






<?php







namespace app\index\model;







use think\Model;







class User extends Model



{







protected function setUserTokenAttr($value, $data)



    {



     return md5($data['name'] . $data['birthday']);



    }



}










这里传入的
 

 data 


 可能已经经过了其它的修改器操作，并非原始的数据。



定义后的设置代码如下：






$user             = User::get(1);



$user->birthday   = '2017-1-1';



$user->user_token = null;



$user->save();










由于已经定义了
 

 user_token 


 字段的修改器，而改修改器并没有根据当前字段的值来处理，因此设置任何值都不影响，这里设置为
 

 null 


 。和读取器不同，修改器的属性必须是数据表中存在的字段，否则修改器的值仅仅能作为数据辅助作用。



下面的写法是错误的（会抛出字段不存在的异常）






$user            = User::get(1);



$user->birthday  = '2017-1-1';



$user->userToken = null;



$user->save();










读取器是可以使用
 

 $user->userToken 


 来获取，为了避免类似问题的困惑，我们的建议是：





	
数据表字段统一使用小写+下划线命名；


	
方法中统一使用驼峰法命名；


	
模型的对象属性统一使用小写+下划线命名；





但实际应用开发过程中，修改器的定义往往少于读取器的定义数量。同时也要避免多次修改的问题。






自动时间字段





由于数据表的时间字段是一个非常普遍的需求，因此框架做了一些强化支持，无需定义获取器和修改器就能完成时间日期类型字段的自动处理。



默认情况下自动写入时间戳字段功能是关闭的，可以在模型里面定义






<?php







namespace app\index\model;







use think\Model;







class User extends Model



{



// 开启时间字段自动写入



protected $autoWriteTimestamp = true; 



}










开启时间字段（这里的时间字段支持整型、时间戳和日期类型）自动写入后，会默认自动写入两个时间字段：
 

 create_time 


 （创建时间，新增数据的时候自动写入）和
 

 update_time 


 （更新时间，新增和更新的时候都会自动写入），并且以整型类型写入数据库。



如果你的时间字段名不是默认字段，则需要添加属性设置。






<?php







namespace app\index\model;







use think\Model;







class User extends Model



{



// 开启时间字段自动写入



protected $autoWriteTimestamp = true; 



    // 定义时间字段名



    protected $createTime = 'create_at';



    protected $updateTime = 'update_at';    



}










如果你的时间字段类型不是整型，也可以单独设置如下：






<?php







namespace app\index\model;







use think\Model;







class User extends Model



{



// 开启时间字段自动写入 并设置字段类型为datetime



protected $autoWriteTimestamp = 'datetime'; 



}












 autoWriteTimestamp 


 属性支持设置的时间字段类型包括：整型（设置为
 

 true 


 的时候使用该类型）、时间（
 

 datetime 


 ）和时间戳（
 

 timestamp 


 ）。



现在来看一个例子说明自动时间字段的写入






// 新增用户数据



$user       = new User;



$user->name = 'thinkphp';



// 会自动写入create_time和update_time字段



$user->save();



echo $user->create_time;



echo $user->update_time;



// 更新用户数据



$user->name = 'topthink';



// 会自动更新update_time字段



$user->save();



echo $user->create_time;



echo $user->update_time;












 create_time 


 和
 

 update_time 


 字段的值不需要进行设置，系统会自动写入。如果你手动进行设置的话，则不会触发自动写入机制（也就是说不会进行时间字段的格式转换），你需要按照实际的字段类型设置。



如果你的时间字段类型为整型，自动写入的时间字段会在获取的时候自动转换为
 

 dateFormat 


 属性设置的时间格式，所以不需要再次对时间字段进行格式化输出，以免出错。如果不希望自动格式化，可以设置数据库配置参数
 

 datetime_format 


 的值为
 

 false 


 。（时间类型字段则无需更改设置）



我们来改变下时间字段的输出格式，






<?php







namespace app\index\model;







use think\Model;







class User extends Model



{



// 开启时间字段自动写入 并设置字段类型为datetime



protected $autoWriteTimestamp = 'datetime'; 



    protected $dateFormat = 'Y/m/d H:i:s';



}










再来看输出的值是否有变化






// 新增用户数据



$user       = new User;



$user->name = 'thinkphp';



// 会自动写入create_time和update_time字段



$user->save();



echo $user->create_time;



echo $user->update_time;



// 更新用户数据



$user->name = 'topthink';



// 会自动更新update_time字段



$user->save();



echo $user->create_time;



echo $user->update_time;










上面的设置都是针对单个模型的，如果需要设置全局使用，可以在数据库配置文件中设置下面的参数：






// 开启自动写入时间字段 支持设置字段类型（同前）



'auto_timestamp' => true,



// 时间字段取出后的时间格式



'datetime_format' => 'Y-m-d H:i:s',










如果全局设置开启时间字段自动写入后，部分模型可以单独关闭，例如：






<?php







namespace app\index\model;







use think\Model;







class Data extends Model



{



// 关闭时间字段自动写入



protected $autoWriteTimestamp = false; 



}










甚至说部分模型的时间字段名和类型可以单独设置






<?php







namespace app\index\model;







use think\Model;







class Data extends Model



{



// 关闭时间字段自动写入



protected $autoWriteTimestamp = 'datetime'; 



    // 定义时间字段名



    protected $createTime = 'create_at';



    protected $updateTime = 'update_at';      



}










在系统自动时间字段之外的其它时间字段，如果需要自动格式输出，可以设置类型转换，这个下一节就会讲到。






数据类型转换





自动时间字段写入只支持创建时间和更新时间的自动写入和格式化读取，如果你的模型有其它时间字段的话，则可以通过设置类型转换来完成，例如
 

 User 


 模型的
 

 birthday 


 字段也使用了时间类型。



前面我们已经了解了定义修改器和读取器的方式来处理
 

 birthday 


 字段，更简单的办法就是上面这种设置类型转换，免去定义修改器和读取器的麻烦。






<?php







namespace app\index\model;







use think\Model;







class User extends Model



{



    protected $type = [



        'birthday'  =>  'datetime:Y/m/d',



    ];   



}












 type 


 属性用于定义类型转换（支持相当多的类型，后面会提及），
 

 'datetime:Y/m/d' 


 表示使用
 

 datetime 


 类型，输出格式为
 

 Y/m/d 


 ，下面是一段代码示例。






$user = User::get(1);



// 输出 2009/02/14



echo $user->birthday;



$user->birthday = '2017-1-1';



$user->save();



// 输出 2017/1/1



echo $user->birthday;










类型转换支持的类型设置包括：







 integer 







设置为integer（整型）后，该字段写入和输出的时候都会自动转换为整型。







 float 







该字段的值写入和输出的时候自动转换为浮点型。







 boolean 







该字段的值写入和输出的时候自动转换为布尔型。







 array 







如果设置为强制转换为
 

 array 


 类型，系统会自动把数组编码为json格式字符串写入数据库，取出来的时候会自动解码。







 object 







该字段的值在写入的时候会自动编码为json字符串，输出的时候会自动转换为
 

 stdclass 


 对象。







 serialize 







指定为序列化类型的话，数据会自动序列化写入，并且在读取的时候自动反序列化。







 json 







指定为
 

 json 


 类型的话，数据会自动
 

 json_encode 


 写入，并且在读取的时候自动
 

 json_decode 


 处理。







 timestamp 







指定为时间戳字段类型（注意并不是数据库的
 

 timestamp 


 类型，事实上是
 

 int 


 类型）的话，该字段的值在写入时候会自动使用
 

 strtotime 


 生成对应的时间戳，输出的时候会自动转换为
 

 dateFormat 


 属性定义的时间字符串格式，默认的格式为
 

 Y-m-d H:i:s 


 ，如果希望改变其他格式，可以定义如下：






class User extends Model 



{



    protected $dateFormat = 'Y/m/d';



    protected $type = [



        'status'    =>  'integer',



        'score'     =>  'float',



        'birthday'  =>  'timestamp',



    ];



}










或者在类型转换定义的时候使用：






class User extends Model 



{



    protected $type = [



        'status'    =>  'integer',



        'score'     =>  'float',



        'birthday'  =>  'timestamp:Y/m/d',



    ];



}










然后就可以






$user = User::find(1);



echo $user->birthday; // 2015/5/1














 datetime 







和
 

 timestamp 


 类似，区别在于写入和读取数据的时候都会自动处理成时间字符串
 

 Y-m-d H:i:s 


 的格式。



PHP5.6版本以下，数据库查询的字段返回数据类型都是字符串的，在做API开发的时候最好是使用类型转换强制处理下，PHP5.6版本开始，PDO查询的返回数据的字段类型都是实际的字段类型格式。






数据自动完成





前面提到的修改器是在设置数据的时候自动触发，有时候我们希望数据修改是自动触发的，类似于自动时间字段一样（只能自动完成固定时间字段），这就是本节要讲解的数据自动完成的概念。



数据自动完成是依赖修改器的（和3.2版本区别很大），不支持使用函数或者其它回调来自动完成（但可以支持固定值），足见5.0版本是推崇使用修改器。



系统支持
 

 auto 


 、
 

 insert 


 和
 

 update 


 三个属性，可以分别设置写入、新增和更新的时候需要进行自动完成的字段列表（
 

 auto 


 属性包含新增和更新操作），下面是一个示例：






<?php







namespace app\index\model;







use think\Model;







class User extends Model



{



    protected $auto   = ['active_time'];



    protected $insert = ['reg_ip', 'status' => 1];



    protected $update = [];



}










定义了数据自动完成后不需要手动设置属性，一旦使用手动设置的话，自动完成就会忽略，以避免产生多次处理的数据混乱。






数据转换和输出







数组转换





模型的查询返回数据都是模型的对象实例，其实模型对象在数据存取方面和数组几乎没什么差异，不信的话，你可以测试下下面的一段代码：






$user = User::get(1);



echo $user->name;



echo $user['name'];



$user->name = 'test';



$user->save();



echo $user->name;



$user['name'] = 'test2';



$user->save();



echo $user['name'];










即使在模板中输出，也可以正常使用：






{$user.name}



{$name.email}










答案是由于模型类
 

 think\Model 


 实现了
 

 ArrayAccess 


 接口，所以对象可以采用数组的方式访问。



如果是数据集查询，也是和数组一样
 

 foreach 


 遍历后使用






$list = User::all();



foreach ($list as $user) {



    echo $user->name . ':' . $user['name'];



}



// 当然如果你需要也可以直接



echo $list[0]->name . ':' . $list[0]['name'];










所以，看起来模型查询返回的对象对使用上并没有任何的影响。



如果因为某种原因，必须要转换为数组的话，可以使用模型类提供的
 

 toArray 


 方法，用法如下：






$user = User::get(1);



if($user) {



$data = $user->toArray();



}










如果是数据集查询的话有两种情况，由于默认的数据集返回结果的类型是一个数组，因此无法调用
 

 toArray 


 方法，必须先转成数据集对象然后再使用
 

 toArray 


 方法，系统提供了一个
 

 collection 


 助手函数实现数据集对象的转换，代码如下：






$list = User::all();



if($list) {



$list = collection($list)->toArray();



}










如果设置了模型的数据集返回类型的话，则可以简化使用






<?php







namespace app\index\model;







use think\Model;







class User extends Model



{



protected $resultSetType = 'collection';



}










关键代码是在模型中添加下面一行定义






protected $resultSetType = 'collection';










设置后，模型所有的数据集查询返回结果的类型都是
 

 think\model\Collection 


 对象实例。



下面的事情就简单了，直接使用：






$list = User::all();



$list = $list->toArray();










当然
 

 toArray 


 方法不仅仅只是转换一个数组这么简单，我们可以在转换数据的时候进行个别字段的隐藏和追加，涉及到四个方法：








	

  方法  


	

  说明  





	
  
 

 hidden   



	
  设置隐藏的属性  




	
  
 

 visible   



	
  设置输出的属性  




	
  
 

 append   



	
  追加额外的（获取器）属性  




	
  
 

 appendRelationAttr   



	
  追加额外的关联属性  






这几个方法都是针对模型对象示例的（数据集对象无法使用），前三个方法的参数都是数组，而且默认会和模型类的
 

 hidden 


 、
 

 visible 


 以及
 

 append 


 属性合并。下面是一个代码示例：






$user = User::get(1);



$data = $user->hidden(['id'])->toArray();



dump($data);



$data = $user->visible(['name', 'email'])->toArray();



dump($data);



$data = $user->append(['status_text'])->toArray();



dump($data);












 hidden 


 和
 

 visible 


 方法设置的是当前模型对应的数据表中的字段列表中需要隐藏或者显示的属性，如果不在数据表字段列表中，但设置过获取器的话，可以通过
 

 append 


 方法追加。如果不在字段列表中，也没有设置过任何的获取器，则只能手动赋值，例如：






$user        = User::get(1);



$user->hello = 'thinkphp';



$data        = $user->toArray();



dump($data);










如果已经在模型中设置了
 

 hidden 


 、
 

 visible 


 或者
 

 append 


 属性，但临时不需要输出，可以在方法中传入第二个参数
 

 true 


 设置为覆盖而不是合并。






<?php







namespace app\index\model;







use think\Model;







class User extends Model



{



    protected $hidden  = ['id'];



    protected $visible = ['name', 'email'];



    protected $append  = ['level'];







    protected function getLevelAttr($value, $data)



    {



        $score = $data['score'];



        if ($score < 100) {



            $level = 1;



        } elseif ($score < 500) {



            $level = 2;



        } elseif ($score < 2000) {



            $level = 3;



        } elseif ($score < 5000) {



            $level = 4;



        } else {



            $level = 5;



        }



        return $level;



    }



}










下面是测试代码：






$user = User::get(1);



$data = $user->hidden(['email'], true)->toArray();



dump($data);



$data = $user->visible(['name'], true)->toArray();



dump($data);



$data = $user->append(['level'], true)->toArray();



dump($data);












 appendRelationAttr 


 方法是用于追加关联对象中的某个属性到当前模型对象属性中，暂且不表，会在关联和聚合章节中给你详细讲解用法。



如果是数据集查询的话，只能通过在模型类中设置属性的方式来设置需要输出的属性，同样是上面的User模型类，用下面的代码测试：






$list = User::all();



$data = $list->toArray();



dump($data);












JSON序列化





除了转换为数组数据外，还支持对模型对象进行
 

 JSON 


 序列化，序列化方法为
 

 toJson 


 ，使用方法和
 

 toArray 


 类似，并且调用
 

 toJson 


 序列化之前同样支持
 

 hidden 


 、
 

 visible 


 、
 

 append 


 和
 

 appendRelationAttr 


 方法。






模型事件





虽然说模型的数据自动完成和修改器可以很方便的进行数据处理，但也有自身的不足，而模型事件功能则提供了更灵活和强大的模型数据处理机制。



模型事件可以看成是模型层的钩子和行为，只不过钩子的位置主要针对模型数据的写入操作，包含下面这些：








	

  钩子  


	

  对应操作  


	

  快捷注册方法  





	
  before_insert   

	
  新增前   

	
  beforeInsert  




	
  after_insert   

	
  新增后   

	
  afterInsert  




	
  before_update   

	
  更新前   

	
  beforeUpdate  




	
  after_update  

	
   更新后   

	
  afterUpdate  




	
  before_write  

	
  写入前   

	
  beforeWrite  




	
  after_write   

	
  写入后   

	
  afterWrite  




	
  before_delete   

	
  删除前   

	
  beforeDelete  




	
  after_delete   

	
  删除后   

	
  afterDelete  








 before_write 


 和
 

 after_write 


 表示无论是新增还是更新都会执行的钩子。



要使用模型事件功能，就必须先给模型注册事件，我们建议在模型类的
 

 init 


 方法中统一注册模型事件（
 

 init 


 静态方法会在实例化模型的时候调用，并且仅会执行一次），下面是一个例子，在写入用户数据的时候。






<?php







namespace app\index\model;







use think\Model;







class User extends Model



{



    protected static function init()



    {



        User::event('before_insert', function ($user) {



            $user->reg_ip = request()->ip();



        });



        User::event('before_write', function ($user) {



         $user->name = strtolower($user->name);



        });



    }



}










为了更简单的定义，系统提供了快捷方法，上面的模型事件注册可以改为：






<?php







namespace app\index\model;







use think\Model;







class User extends Model



{



    protected static function init()



    {



        User::beforeInsert(function ($user) {



            $user->reg_ip = request()->ip();



        });



        User::beforeWrite(function ($user) {



         $user->name = strtolower($user->name);



        });



    }



}










在事件方法中可以对当前模型实例做任何的操作，所以理论上来说，修改器和自动完成可以做的事情，模型的事件方法都可以完成，而且具备修改器和自动完成没有的优势，包括：





	
批量完成（修改器只能针对某个字段进行修改）；


	
支持判断并自动终止模型数据写入操作；


	
便于统一管理模型数据操作；





不要对一个模型数据同时使用修改器和模型事件



注册的回调方法的第一个参数是当前的模型对象实例，并且所有
 

 before 


 开头的事件方法（包括
 

 before_write 


 、
 

 before_insert 


 、
 

 before_update 


 、
 

 before_delete 


 ）如果返回
 

 false 


 ，则写入操作不会执行，并且也不再执行该钩子位置的后续事件操作。






<?php







namespace app\index\model;







use think\Model;







class User extends Model



{



public function isValid()



    {



    



    }



    



    protected static function init()



    {



        User::event('before_insert', function ($user) {



            $user->reg_ip = request()->ip();



        });



        User::event('before_write', function ($user) {



         return $user->isValid();



        });



    }



}










支持给一个位置注册多个回调方法，例如：






        User::event('before_insert', function ($user) {



            if ($user->status != 1) {



                return false;



            }



        });



        // 注册回调到beforeInsert函数



        User::event('before_insert', 'beforeInsert');










当同一个钩子注册了多个模型事件的话，在特殊的情况下，你可以传入第二个参数为
 

 true 


 覆盖之前注册的其它模型事件。






        User::event('before_insert', function ($user) {



            if ($user->status != 1) {



                return false;



            }



        });



        // 注册回调到beforeInsert函数 并覆盖前面的



        User::event('before_insert', 'beforeInsert',true);













数据分批处理





模型也可以支持对返回的数据分批处理，并且由于返回的是模型对象，更方便进行业务操作，例如：






$count = 0;



User::chunk(100, function ($users) use ($event,$count) {



    foreach ($users as $user) {



        // 用户活动报名



        if ($user->age > 18) {



            $user->sign($event);



            $count++;



            if ($count >= 300) {



                // 超过300则不再接受报名



                return false;



            }



        }



    }



});













总结





数据写入的自动处理规则及优先顺序如下：





	
时间字段自动格式化写入


	
修改器


	
类型转换


	
模型事件





数据读取的自动处理规则及优先顺序如下：





	
获取器


	
类型转换


	
时间字段自动格式化输出





通过本章的学习，我们基本掌握了模型数据的处理和转换、输出，下一章我们来学习模型的一些高级用法。





第七章：模型高级用法






第七章：模型高级用法





本章带你了解下模型的一些高级技巧，这些技巧会让你在使用模型的过程中更加高效和简单，学习内容主要包含：





	

条件查询



	

查询范围



	

字段过滤



	

只读字段



	

软删除



	

自定义查询类



	

总结









条件查询





我们前面的大多数例子都是使用主键进行模型数据查询，事实上，业务逻辑并非都是如此简单，条件查询的必要性是存在的。



最简单的方法是直接使用
 

 Db 


 类的查询构造器查询，方法是在模型中静态调用
 

 Db 


 类（其实是查询类）的任何方法（包括动态查询）进行查询。






// 查询单个记录



User::where('name', 'thinkphp')->find();



// 调用动态查询方法



User::getByName('thinkphp');



// 查询数据集



User::where('id', '>', 0)->limit(10)->order('id desc')->select();



// 删除数据



User::where('status', 0)->delete();










如果你的查询代码在模型内部，可以直接支持动态方式调用查询构造器的方法，用法就是从静态调用改为动态调用。






// 查询单个记录



$this->where('name', 'thinkphp')->find();



// 调用动态查询方法



$this->getByName('thinkphp');



// 查询数据集



$this->where('id', '>', 0)->limit(10)->order('id desc')->select();



// 删除数据



$this->where('status', 0)->delete();










不过类似的查询场景应当极力避免（个别场景例如查询范围等可能会涉及到此类用法），查询操作应当是静态调用，更新和删除操作则是动态方法调用。如果是在模型方法中查询其它模型的数据，第一种静态调用方式仍然适用。尤其不建议使用
 

 table 


 方法在同一个模型实例中切换数据表查询，在模型中动态设置
 

 table 


 属性的方式更加不可取（经常发现这种奇葩的用法），模型和数据表以及相应的业务逻辑是应当在创建的时候就相对固定的，应当极力避免在一个模型对象实例中查询操作多次不同数据。



模型查询的原则应当是每个模型对象实例操作一个唯一记录，对于数据集来说这个原则也不变，只是每个数据集对象实例则包含多个模型对象实例而已。



对于自定义查询，如果统一使用模型类提供的
 

 get 


 和
 

 all 


 进行查询也一样可以达到目的，改成下面代码即可：






// 查询单个记录



User::get(['name' => 'thinkphp']);



// 查询数据集



User::all(function ($query) {



    $query->where('id', '>', 0)



        ->limit(10)



        ->order('id desc');



});



// 删除数据



User::destroy(['status' => 0]);



User::destroy(function ($query) {



    $query->where('id', 'in', [1, 2, 3]);



});












 get 


 、
 

 all 


 以及
 

 destroy 


 方法的参数用法记住一个原则，如果是数字、字符串或者普通数组都表示一个或者多个主键，如果是索引数组则表示查询条件，闭包则支持查询条件以外的其它链式操作方法。对于
 

 get 


 方法的参数最好做一次非
 

 null 


 检查，否则查询的就会是第一个数据（
 

 V5.0.8+ 


 已经改进，不需要检查是否为
 

 null 


 了）。






查询范围





对于一些常用的查询条件，我们可以事先定义好，以便快速调用，这个事先定义的查询条件方法有一个统一的前缀
 

 scope 


 ，我们称之为查询范围，例如下面给
 

 User 


 模型定义了两个查询范围方法。






<?php







namespace app\index\model;







use think\Model;







class User extends Model



{







    // email查询



    protected function scopeEmail($query)



    {



        $query->where('email', 'thinkphp@qq.com');



    }







    // status查询



    protected function scopeStatus($query)



    {



        $query->where('status', 1);



    }



}










现在我们直接使用






$users = User::scope('email,status')->all();










或者使用






$users = User::scope('email')->scope('status')->all();










生成的查询语句是






SELECT * FROM `user` WHERE `email` = 'thinkphp@qq.com' AND `status` = 1 










查询范围之外仍然可以使用额外的查询条件，例如：






$users = User::scope('email,status')



    ->where('nickname', 'like', '%think%')



    ->order('id desc')



    ->select();










查询范围方法必须首先被调用



查询范围方法支持额外的参数，例如
 

 scopeEmail 


 方法改为：






    // email查询



    protected function scopeEmail($query, $email = '')



    {



        $query->where('email', $email);



    }










查询范围的方法的第一个参数必须是查询对象，并且支持多个额外参数。



然后，使用下面的方式调用即可（
 
带参数调用的时候每次只能调用一个查询范围

 ）：






$list = User::scope('email', 'thinkphp@qq.com')->all();










查询范围有一个特殊的方法
 

 base 


 ，一旦在模型中定义了
 

 base 


 方法后，无需显式调用
 

 scope 


 方法，系统会在每次查询的时候自动调用，我们称之为全局查询范围。






<?php







namespace app\index\model;







use think\Model;







class User extends Model



{



    // 全局查询范围



    protected static function base($query)



    {



        // 查询状态为1的数据



        $query->where('status', 1);



    }



    



    // email查询



    protected function scopeEmail($query)



    {



        $query->where('email', 'thinkphp@qq.com');



    }







}










当使用下面的查询操作






User::get(1);



User::scope('email')->all();










最后生成的SQL语句分别是：






SELECT * FROM `user` WHERE `status` = 1 AND `id` = 1 LIMIT 1



SELECT * FROM `user` WHERE `status` = 1 AND `email` = 'thinkphp@qq.com' 










无论是什么查询都会默认带上全局查询范围中的条件。



可以临时关闭全局查询范围进行查询






// 关闭全局查询范围



User::useGlobalScope(false)->get(1);










查询范围方法中不仅支持
 

 where 


 方法，任何查询构造器的方法都可以被支持。






字段过滤





经常我们会直接使用表单提交的数据来作为模型数据写入，但并不是所有的数据都是数据表字段（直接写入会导致数据库异常），或者不希望某些数据被用户通过表单提交的方式更新（为了安全或者逻辑考虑），
 

 Request 


 类自身提供了
 

 only 


 方法来获取部分想要的数据，例如：






// 只获取请求变量中的nickname和address变量



$data = request()->only(['nickname', 'address']);



// 获取当前用户对象



$user = User::get(request()->session('user_id'));



// 更新用户数据



$user->data($data, true)->save();










模型类提供了
 

 allowField 


 方法用于在数据写入操作的时候设置字段过滤，从而避免数据库因为字段不存在而报错，上面的写法可以简化为。






// 获取当前用户对象



$user = User::get(request()->session('user_id'));



// 只允许更新用户的nickname和address数据



$user->allowField(['nickname', 'address'])



    ->data(requst()->param(), true)



    ->save();










如果仅仅是希望去除数据表之外的字段，可以使用






// 只允许更新数据表字段数据



$user->allowField(true)



->data(requst()->param(), true)



    ->save();










为了不必每次都调用
 

 allowField 


 方法，我们可以直接在模型类里面设置
 

 field 


 属性，例如：






<?php







namespace app\index\model;







use think\Model;







class User extends Model



{



protected $field = ['name', 'nickname', 'email', 'address'];



}










当调用
 

 allowField 


 方法的时候，当前模型实例中的该配置的值会被覆盖。



如果使用的是模型的静态方法（如
 

 create 


 和
 

 update 


 方法）进行数据写入的话，可以使用下面的方式进行字段过滤。






User::create(request()->param(), ['nickname', 'address']);



User::update(request()->param(), ['id' => 1], ['nickname', 'address']);










同样可以传入
 

 true 


 表示过滤非数据表字段






User::create(request()->param(), true);



User::update(request()->param(), ['id' => 1], true);













只读字段





有些数据字段在写入以后就不允许被更改，例如
 

 name 


 字段和
 

 email 


 字段，那么我们可以设置该字段为只读字段，在更新的时候就会被自动忽略掉。



设置方式：






<?php







namespace app\index\model;







use think\Model;







class User extends Model



{



protected $readonly = ['name','email'];



}










举个例子说明下：






$user = User::get(5);



echo $user->name;



echo $user->email;



// 更改某些字段的值



$user->name    = 'TOPThink';



$user->email   = 'Topthink@gmail.com';



$user->address = '上海静安区';



// 保存更改后的用户数据



$user->save();



echo $user->name;



echo $user->email;










事实上，由于我们对
 

 name 


 和
 

 email 


 字段设置了只读，因此只有
 

 address 


 字段的值被更新了，而
 

 name 


 和
 

 email 


 的值仍然还是更新之前的值。






软删除





在实际项目中，对数据频繁使用删除操作会导致性能问题，因此不推荐直接物理删除数据，而是用逻辑删除替代，也就是下面要讲的软删除。软删除的作用就是把数据加上删除标记，而不是真正的删除，同时也便于需要的时候进行数据的恢复。



要使用软删除功能，需要引入
 

 SoftDelete trait 


 ，例如
 

 User 


 模型按照下面的定义就可以使用软删除功能：






<?php







namespace app\index\model;







use think\Model;



use traits\model\SoftDelete;







class User extends Model



{



    use SoftDelete;



}










为了配合软删除功能，你需要在数据表中添加
 

 delete_time 


 字段，ThinkPHP5的软删除功能使用时间戳类型（数据表默认值为
 

 Null 


 ），用于记录数据的删除时间。



如果你的软删除标记字段名称不是
 

 delete_time 


 的话，需要添加属性定义：






<?php







namespace app\index\model;







use think\Model;



use traits\model\SoftDelete;







class User extends Model



{



    use SoftDelete;



    protected $deleteTime = 'delete_field_name';



}










可以用类型转换指定软删除字段的类型，建议数据表的所有时间字段统一使用
 

 autoWriteTimestamp 


 属性规范时间类型（支持
 

 datetime 


 、
 

 date 


 、
 

 timestamp 


 以及
 

 integer 


 ）。






<?php







namespace app\index\model;







use think\Model;



use traits\model\SoftDelete;







class User extends Model



{



    use SoftDelete;



    protected $autoWriteTimestamp = 'datetime';



    protected $deleteTime = 'delete_field_name';



}










定义好模型后，我们就可以使用：






// 软删除



User::destroy(1);



// 真实删除



User::destroy(1,true);



$user = User::get(1);



// 软删除



$user->delete();



// 真实删除



$user->delete(true);










默认情况下查询的数据不包含软删除数据，如果需要包含软删除的数据，可以使用下面的方式查询：






User::withTrashed()->find();



User::withTrashed()->select();










如果仅仅需要查询软删除的数据，可以使用：






User::onlyTrashed()->find();



User::onlyTrashed()->select();










如果你的查询条件比较复杂，尤其是某些特殊情况下使用
 

 OR 


 查询条件会把软删除数据也查询出来，可以使用闭包查询的方式解决，如下：






User::where(function($query) {



$query->where('id', '>', 10)



     ->whereOr('name', 'like', 'think');



})->select();










使用闭包查询条件会在查询条件两边添加括号，从而不会和软删除条件产生混淆或者冲突。



如果你的模型定义了
 

 base 


 基础查询，请确保添加软删除的基础查询条件，例如：






protected function base($query)



{



// 添加软删除条件



$query->whereNull('delete_time')



     // 添加额外的基础查询条件



     ->where('id','>',0);



}













自定义查询类





默认情况下，默认使用的查询类是核心内置的
 

 think\db\Query 


 类，如果你需要自己扩展额外的查询方法，可以自定义查询类，例如：






<?php







namespace app\db;







use think\db\Query;







class ModelQuery extends  Query



{



   



    public function top($num)



    {



     return $this->limit($num)-select();



    }



}










在模型类中设置
 

 query 


 属性如下






<?php







namespace app\index\model;







use think\Model;







class User extends Model



{



protected $query = '\app\db\ModelQuery';



}










设置后，
 

 User 


 模型就可以使用
 

 top 


 方法查询






User::where('id desc')->top(10);










如果全局都使用该查询类的话，建议直接在数据库配置文件中使用下面配置：






// 设置Query类



'query'           => '\\app\\db\\ModelQuery',













总结





本章我们学习了模型的一些高级用法，下一章我们就来学习下模型关联的使用。





第八章：模型关联






第八章：模型关联





模型的关联操作是模型的最为强大，也是最为复杂的部分，通过模型关联操作把数据表的关联关系对象化，解决了大部分常用的关联场景，封装的关联操作比起常规的数据库联表操作更加智能和高效，并且直观，所以关联也可以说是模型的一个杀手锏，一旦使用了就会越来越喜欢，本章学习的内容包括：





	

定义关联



	

基础方法



	

关联查询



	

关联自定义查询



	

关联约束



	

关联预载入



	

关联统计



	

关联输出



	

关联实例






要掌握关联，最关键是要掌握如何定义关联（包括明确模型之间的关联关系）以及如何进行关联查询，其它的关联写入操作基本了解即可，因为你可以选择采用其它的替代方案完成区别并不大（对于多对多关联，关联写入的优势才能体现出来），也充分说明了关联的优势主要在查询^_^






定义关联





定义关联最主要是要搞清楚模型之间的关联关系是什么，然后才能“对症下药”调用相关的关联方法。



我们先举个简单的例子来了解下关联关系的概念，例如有一个多用户博客系统，这个系统可能包括下面的一些数据表（当然实际上可能远远不止这些表，只是用来说明一些典型问题和仅供参考）：城市表（
 

 city 


 ）、用户表（
 

 user 


 ）、博客表（
 

 blog 


 ，只记录博客基础信息）、内容表（
 

 content 


 ，记录博客的具体内容和扩展信息）、分类表（
 

 cate 


 ）、评论表（
 

 comment 


 ）、角色表（
 

 role 


 ）和用户-角色表（
 

 auth 


 ）。



关联关系通常有一个参照模型，这个参照模型我们一般称为主模型（或者当前模型），关联关系对应的模型就是关联模型，关联关系是指定义在主模型中的关联，有些关联关系还会设计到一个中间表的概念，但中间表不一定需要存在具体的模型。



主模型和关联模型之间通常是通过某个外键进行关联，而这个外键的命名系统会有一个约定规则，通常是主模型名称+
 

 _id 


 ，尽量遵循这个约定会给关联定义带来很大简化。



假设我们已经给这些数据表创建了各自的模型，这些模型之间存在一定的关联关系，我们来分析下（注意关联关系是相对某个参照模型的）：





	
博客和内容是一对一的，属于
 

 hasOne 


 关联（以博客模型为参照），一般
 

 content 


 表会有一个
 

 blog_id 


 字段；


	
反过来内容和博客之间就属于
 

 belongsTo 


 关联（以内容模型为参照）；


	
博客一定属于某个分类（这里设计为单个分类），就是
 

 belongsTo 


 关联（以博客模型为参照），一般
 

 blog 


 表会有一个
 

 cate_id 


 字段；


	
而每个分类下面有多个博客，因此属于
 

 hasMany 


 关联（以分类模型为参照）；


	
每个用户会发布多个博客，所以用户和博客之间属于
 

 hasMany 


 关联（以用户模型为参照），一般
 

 blog 


 表会有一个
 

 user_id 


 字段；


	
每个博客会有多个评论，所以博客和评论之间属于
 

 hasMany 


 关联（以博客模型为参照）；


	
每个用户可以有多个角色，而每个角色也会有多个用户，因此用户和角色属于
 

 belongsToMany 


 关联（多对多关联无论以哪个模型为参照关联不变），用户和角色之间的中间表就是用户权限表，这个中间表通常会设计
 

 user_id 


 和
 

 role_id 


 字段；


	
每个城市有多个用户，而每个用户有多个博客，城市和博客之间并无直接关系，而是通过中间模型产生关联，城市和博客之间就属于
 

 hasManyThrough 


 关联（远程一对多，以城市模型为参照），中间模型就是用户；


	
如果针对某个用户和某个博客都能发表评论，那么用户、博客和评论之间就形成了一种多态一对多的关联关系，也就是说用户会有多个评论（
 

 morphMany 


 关联，以用户模型为参照），博客会有多个评论（
 

 morphMany 


 关联，以博客模型为参照），但评论表只有一个，评论表对于博客和用户来说，不需要定义两个关联关系，而只需要定义一个
 

 morphTo 


 关联（以评论模型为参照）即可，评论表的设计就会被改造以满足多态的设计，普遍的设计是会增加一个多态类型的字段来标识属于某个类型（这里就是用户或者博客类型）；





大概了解了关联关系的概念后，我们来看下关联的表现方式是怎样的。从面向对象的角度来看关联的话，模型的关联其实应该是模型的某个属性，比如用户的档案关联，就应该是下面的情况：






// 用户的档案



$user->profile;



// 用户的档案属性中的手机资料



$user->profile->mobile;












 $user 


 本身是一个
 

 User 


 模型的对象实例，而
 

 $user->profile 


 则是一个
 

 Profile 


 模型的对象实例，所以具备模型的所有特性而不是一个数组，包括进行
 

 Profile 


 模型的CURD操作和业务逻辑执行，
 

 $user->profile->mobile 


 则表示获取
 

 Profile 


 模型对象实例的
 

 mobile 


 数据，包括下面的操作也是有效的。






// 对查询出来的关联模型进行数据更新



$user->profile->email = 'thinkphp@qq.com'



$user->profile->save();










这种关联关系使用
 

 Db 


 类是无法完成的，所以这个使命是由模型来完成的，模型的关联用法很好的解决了关联的对象化，支持大部分的关联场景和需求。



为了更方便和灵活的定义模型的关联关系，框架选择了方法定义而不是属性定义的方式，每个关联属性其实是对应了一个模型的关联方法，这个关联属性和模型的数据一样是动态的，并非模型类的实际属性，下面我们会来解释下原理。



例如上面的关联属性就是在
 

 User 


 模型类中定义了一个
 

 profile 


 方法：






<?php







namespace app\index\model;







use think\Model;







class User extends Model



{



public function profile()



    {



     return $this->hasOne('Profile');



    }



}










当我们访问
 

 User 


 模型对象实例的
 

 profile 


 属性的时候，其实就是调用了
 

 profile 


 方法来完成关联查询。我们知道当获取一个模型的属性的时候会触发模型的获取器，而当获取器在没有检测到模型有对应属性的时候就会检查是否存在关联方法定义（对于关联方法的判断很简单，关联方法返回的是一个
 

 think\model\Relation 


 对象），如果存在则调用对应关联类的
 

 getRelation 


 方法。



我们知道模型的方法名都是驼峰命名的，所以系统做了一个兼容处理，当我们定义了一个
 

 userProfile 


 的关联方法的时候，在获取关联属性的时候，下面两种方式都是有效的：






$user->userProfile;



$user->user_profile;










我们推荐关联属性统一使用后者，和数据表的字段命名规范一致，因此在很多时候系统自动获取关联属性的时候采用的也是后者。



有兴趣的可以去了解下
 

 Model 


 类中
 

 getAttr 


 方法的源码，看看关联属性获取的具体代码实现。



看起来很普通的一个方法赋予了模型神奇的关联特性，一个小小的
 

 hasOne 


 方法背后是强大而复杂的关联实现逻辑（后面会慢慢给你描述），ThinkPHP所说的让开发更简单就是因为有众多这些简单而又神奇的特性。



关联方法的定义最关键是要搞清楚具体应该使用何种关联关系，其次是掌握不同的关联关系的定义方法和参数。



可以简单的理解为关联定义就是在模型类中添加一个方法（该方法注意不要和模型的对象属性以及其它业务逻辑方法冲突），一般情况下无需任何参数，并在方法中指定一种关联关系，比如上面的
 

 hasOne 


 关联关系（关联的玄妙和复杂就在这个关联方法的定义），
 

 5.0 


 版本支持的关联关系包括下面七种，后面会给大家陆续介绍：








	

  模型方法  


	

  关联类型  





	
  
 

 hasOne   



	
  一对一HAS ONE  




	
  
 

 belongsTo   



	
  一对一BELONGS TO  




	
  
 

 hasMany   



	
  一对多 HAS MANY  




	
  
 

 hasManyThrough   



	
  远程一对多 HAS MANY THROUTH  




	
  
 

 belongsToMany   



	
  多对多 BELONGS TO MANY  




	
  
 

 morphMany   



	
  多态一对多 MORPH MANY  




	
  
 

 morphTo   



	
  多态 MORPH TO  






关联方法的第一个参数就是要关联的模型名称，也就是说当前模型的关联模型必须也是已经定义的一个模型。



一般不需要使用命名空间，会自动使用当前模型的命名空间，如果不同请使用完整命名空间定义，例如：






<?php







namespace app\index\model;







use think\Model;







class User extends Model



{



public function profile()



    {



     // Profile模型和当前模型的命名空间不一致



     return $this->hasOne('app\model\Profile');



    }



}










两个模型之间因为参照模型的不同就会产生相对的但不一定相同的关联关系，并且相对的关联关系只有在需要调用的时候才需要定义，下面是每个关联类型的相对关联关系对照：








	

  类型  


	

  关联关系  


	

  相对的关联关系  





	
  一对一  

	
  
 

 hasOne   



	
  
 

 belongsTo   






	
  一对多  

	
  
 

 hasMany   



	
  
 

 belongsTo   






	
  多对多  

	
  
 

 belongsToMany   



	
  
 

 belongsToMany   






	
  远程一对多  

	
  
 

 hasManyThrough   



	
  不支持  




	
  多态一对多  

	
  
 

 morphMany   



	
  
 

 morphTo   








除此之外，关联定义的几个要点必须了解：





	
关联方法必须使用驼峰法命名；


	
关联方法一般无需定义任何参数；


	
关联调用的时候驼峰法和小写+下划线都支持；


	
关联字段设计尽可能按照规范可以简化关联定义；


	
关联方法定义可以添加额外查询条件；







关联方法定义参数说明：





下面先对七种关联关系的定义方法及参数给出一个大致的说明。





hasOne关联






用法：hasOne('关联模型','外键','主键');




除了关联模型外，其它参数都是可选。





	

关联模型

 （必须）：模型名或者模型类名


	

外键

 ：默认的外键规则是当前模型名（不含命名空间，下同）+
 

 _id 


 ，例如
 

 user_id 




	

主键

 ：当前模型主键，一般会自动获取也可以指定传入







belongsTo关联






用法：belongsTo('关联模型','外键','关联表主键');




除了关联模型外，其它参数都是可选。





	

关联模型

 （必须）：模型名或者模型类名


	

外键

 ：当前模型外键，默认的外键名规则是关联模型名+
 

 _id 




	

关联主键

 ：关联模型主键，一般会自动获取也可以指定传入







hasMany关联






用法：hasMany('关联模型','外键','主键');




除了关联模型外，其它参数都是可选。





	

关联模型

 （必须）：模型名或者模型类名


	

外键

 ：关联模型外键，默认的外键名规则是当前模型名+
 

 _id 




	

主键

 ：当前模型主键，一般会自动获取也可以指定传入







hasManyThrough






用法：hasManyThrough('关联模型','中间模型','外键','中间表关联键','主键');




	

关联模型

 （必须）：模型名或者模型类名


	

中间模型

 （必须）：模型名或者模型类名


	

外键

 ：默认的外键名规则是当前模型名+
 

 _id 




	

中间表关联键

 ：默认的中间表关联键名的规则是中间模型名+
 

 _id 




	

主键

 ：当前模型主键，一般会自动获取也可以指定传入







belongsToMany关联






用法：belongsToMany('关联模型','中间表','外键','关联键');




	

关联模型

 （必须）：模型名或者模型类名


	

中间表

 ：默认规则是当前模型名+
 

 _ 


 +关联模型名 （注意，在
 

 V5.0.8 


 版本之前需要添加表前缀）


	

外键

 ：中间表的当前模型外键，默认的外键名规则是关联模型名+
 

 _id 




	

关联键

 ：中间表的当前模型关联键名，默认规则是当前模型名+
 

 _id 









morphMany关联






用法：morphMany('关联模型','多态字段','多态类型');




	

关联模型

 （必须）：模型名或者模型类名


	

多态字段

 ：多态字段信息定义包含两种方式，字符串的话表示多态字段的前缀，数组则表示实际的多态字段


	

多态类型

 ：默认是当前模型名





数据表的多态字段一般包含两个字段：多态类型和多态主键。



如果多态字段使用字符串例如
 

 morph 


 ，那么多态类型和多态主键字段分别对应
 

 morph_type 


 和
 

 morph_id 


 ，如果用数组方式定义的话，就改为
 

 ['morph_type','morph_id']  


 即可。





morphTo关联






用法：morphTo('多态字段','多态类型别名（数组）');




	

多态字段

 ：定义和
 

 morphMany 


 一致


	

多态类型别名

 ：用于设置特殊的多态类型（比如用数字标识的多态类型）








基础方法





关联操作经常会涉及到几个重要的方法，也是关联操作的基础，掌握了这几个方法对于掌握关联（尤其是关联查询）有很大的帮助，包括：








	

  方法名  


	

  作用  





	
  
 

 relation   



	
  关联查询  




	
  
 

 with   



	
  关联预载入  




	
  
 

 withCount   



	
  关联统计（
 

 V5.0.5+   


 ）




	
  
 

 load   



	
  关联延迟预载入（
 

 V5.0.5+   


 ）




	
  
 

 together   



	
  关联自动写入（
 

 V5.0.5+   


 ）






我们对这些方法先有个基本的了解，暂时不用深究，首先要明白的是如何使用这些方法。
 

 load 


 方法是数据集对象的方法，
 

 together 


 方法是模型类提供的方法，其它几个都是
 

 Query 


 类提供的链式方法，在查询方法之前调用。





 relation 


 和
 

 with 


 方法的主要区别在于
 

 relation 


 是单纯的关联查询，比如你查询一个用户列表，然后需要关联查询用户的档案数据，使用
 

 relation 


 方法的话就是，我先查询用户列表数据，然后每个每个用户再单纯查询档案数据。如果用户列表数据有10个，那么就会产生11次查询。如果使用
 

 with 


 方法的话，虽然最终查询出来的关联数据是一样的，但由于
 

 with 


 查询使用的是预载入查询，因此实际只会产生2次查询。而
 

 load 


 方法则更先进，先查询出用户列表，然后在需要关联数据的时候使用
 

 load 


 方法获取关联数据，尤其适合动态关联的情况，最终也是两次查询，因此称为延迟预载入。



由于模型关联的对象化封装机制的优势，其实
 

 relation 


 方法基本上很少被用到，而是使用关联惰性查询及关联方法的自定义查询来替代了（会在下一节给你讲解）。最常用的莫过于
 

 with 


 方法，因为最常用因此被内置到模型类的
 

 get 


 和
 

 all 


 方法的第二个参数了，我们后面对
 

 with 


 方法的用法说明也均适用于
 

 get 


 和
 

 all 


 方法的第二个参数。
 

 withCount 


 用于在不获取关联数据的情况下提供关联数据的统计，在查询一对多或者多对多关联的时候才需要使用。
 

 load 


 方法则适用于在数据集的延迟预载入关联查询（对于默认的数据集查询类型系统提供了一个
 

 load_relation 


 助手函数，作用是等效的）。
 

 together 


 方法用于一对一的关联自动写入操作（包括新增、更新和删除），提供了更简单的关联写入机制。



虽然作用不尽相同，但这几个方法的使用方法都是类似的，这四个方法都只有一个参数，参数类型包括字符串和数组，并且数组方式还支持索引数组以方便完成关联的自定义查询。



下面以
 

 relation 


 方法为例，来说明下上述关联方法的基本用法（我们演示的是查询用法，至于代码示例中的具体关联是怎么定义的你暂时不必关注或者自行按照前面讲解的关联定义进行测试定义），其它的几个方法用法完全一样，就不再一一重复，后面具体涉及到的某个方法的时候可能只会采用其中一种或者个别进行讲解，请悉知。



最简单的用法是：






// 查询用户的Profile关联数据



$users = $user->relation('profile')->select();



// 查询用户的Book关联数据



$users = $user->relation('books')->select();










关联查询的方法返回的依然是包含
 

 User 


 对象实例的数据集，
 

 relation 


 方法设定的关联查询结果只是数据集中的
 

 User 


 模型对象实例的某个关联属性。





 relation 


 方法传入的字符串就是
 
关联定义的方法名

 而不是关联模型的名称，由于模型方法名使用的都是驼峰法规范，假设定义了一个名为
 

 userBooks 


 的关联方法的话，
 

 relation 


 方法可以使用两种方式的关联查询：






// 驼峰法的关联方法定义



$users = $user->relation('userBooks')->select();



// 或者使用下面的方式等效



$users = $user->relation('user_books')->select();










第一种传入的是实际的驼峰法关联方法名
 

 userBooks 


 ，第二种是传入小写和下划线的转化名称
 

 user_books 


 ，两种关联查询用法都会实际定位到关联方法名称
 

 userBooks 


 ，所以
 
关联方法定义必须使用驼峰法

 。



对于上面的关联查询用法，在获取关联查询数据的时候，同样可以支持两种方式：






foreach ($users as $user) {



    dump($user->userBooks);



}










或者






foreach ($users as $user) {



dump($user->user_books);



}










默认情况下，关联方法获取的是满足关联条件的所有数据，如果需要自定义关联查询条件的话，可以使用






// 使用自定义关联查询



$user->relation(['books' => function ($query) {



    $query->where('title', 'like', '%thinkphp%');



}])->select();










表示查询该用户写的标题中包含
 

 thinkphp 


 的书籍，闭包中不仅仅可以使用查询条件，还可以支持其它的链式方法，比如对关联数据进行排序和指定字段：






// 使用自定义关联查询



$user->relation(['books' => function ($query) {



    $query



        ->field('id,name,title,pub_time,user_id')



        ->order('pub_time desc')



        ->whereTime('pub_time', 'year');



}])->select();










如果使用
 

 field 


 方法指定查询字段，务必包含你的当前模型的主键以及关联模型的关键键，否则会导致关联查询失败。



关联方法可以同时指定多个关联，即使是不同的关联类型，使用：






// 查询用户的Profile和Book关联数据



$users = $user->relation('profile,books')->select();










下面的数组方式是等效的






// 查询用户的Profile和Book关联数据



$users = $user->relation(['profile','books'])->select();










一般使用数组的话，主要需要使用闭包进行自定义关联查询的情况，否则用逗号分割的字符串就可以了。





 together 


 方法不支持闭包，但可以支持数组方式定义多个关联方法






关联查询





在熟悉了如何定义关联方法和关联方法的基础用法之后，我们来具体了解如何进行实际的关联查询以及细节。



通常有两种方式进行关联的数据获取：关联预查询和关联延迟查询。



关联预查询方式就是使用上节提到的
 

 relation 


 方法，使用






// 指定User模型的profile关联



$user = User::relation('profile')->find(1);



// profile关联属性也是一个模型对象实例



dump($user->profile);












 relation 


 方法中传入关联（方法）名称即可（多个可以使用逗号分割的字符串或者数组）。这种方式，无论你是否最终获取
 

 profile 


 属性，都会事先进行关联查询，因此称为关联预查询。



如果关联数据不存在，一对一关联返回的是null，一对多关联的话返回的是空数组或空数据集对象。



出于性能考虑，通常我们选择关联延迟查询的方式。






// 不需要指定关联



$user = User::get(1);



// 获取profile属性的时候自动进行关联查询



dump($user->profile);










这种方式下的关联查询是惰性的，只有在获取关联属性的时候才会实际进行关联查询，因此称之为关联延迟查询。



关联属性的名称一般就是关联（定义）方法的名称，但同时也支持驼峰关联方法的小写+下划线转化名称。






关联自定义查询





模型的关联方法除了会自动在关联获取的时候自动调用外，仍然可以作为查询构造器的链式操作来对待，以完成额外的附加条件或者其它自定义查询（一对多的关联关系时候比较多见类似场景），例如
 

 User 


 模型定义了一个
 

 articles 


 的
 

 hasMany 


 关联：






<?php







namespace app\index\model;







use think\Model;







class User extends Model



{



public function articles()



    {



     return $this->hasMany('Article');



    }



}










普通的关联查询获取的是全部的关联数据，例如：






$user = User::get(1);



$articles = $user->articles;












 articles 


 返回的类型根据
 

 Article 


 模型的数据集返回类型设定，如果
 

 Article 


 模型返回的数据集类型是
 

 Collection 


 ，那么关联数据集返回的也是
 

 Collection 


 对象。



如果需要对关联数据进行筛选，例如需要查询用户发表的标题里面包含
 

 think 


 的文章，并且按照
 

 create_time 


 倒序排序，则可以使用下面的方式：






$user     = User::get(1);



$articles = $user->articles()



    ->where('title', 'like', '%think%')



    ->order('create_time desc')



    ->select();










调用
 

 articles() 


 关联方法的动作有下面几个：





	
相当于切换当前模型到关联模型对象（
 

 Article 


 ）；


	
并且会自动传入关联条件（
 

 user_id = 1 


 ）；





如果是一对多或者多对多关联，并且希望自主条件查询关联数据的话请参考该方式



如果你希望改变默认的关联查询条件而不是在外部查询的时候指定，可以直接在定义关联的时候添加额外条件，例如上面的查询条件可以写成：






<?php







namespace app\index\model;







use think\Model;







class User extends Model



{



public function articles()



    {



     return $this->hasMany('Article')



          ->where('title', 'like', '%think%')



          ->order('create_time desc');



    }



}










关联方法里面的查询条件会自动作为关联查询的条件带入，下面的关联查询出来的数据就是包含额外条件的：






$user = User::get(1);



$articles = $user->articles;










如果需要你仍然可以在外部调用的时候追加额外条件，例如下面的关联查询就包含了关联方法里面定义的和额外追加的条件：






$user     = User::get(1);



$articles = $user->articles()



    ->where('name', 'thinkphp')



    ->field('id,name,title')



    ->select();










如果你担心基础的关联条件定义影响你的其它查询，你可以像下面一样单独定义多个关联关系，各自独立使用互不影响。






<?php







namespace app\index\model;







use think\Model;







class User extends Model



{



public function articles()



    {



     return $this->hasMany('Article');



    }



    



public function articlesLike($title)



    {



        return $this->hasMany('Article')



                    ->where('title', 'like', '%' . $title . '%')



                    ->field('id,name,title')



                    ->order('create_time desc');



    }    



}












 articlesLike 


 方法就作为自定义关联查询专用，并且需要传入
 

 title 


 参数，用法如下：






$user = User::get(1);



$articles = $user->articlesLike('think')



    ->select();










下面的用法则是错误的：






$user = User::get(1);



$articles = $user->articlesLike;










带有参数的关联定义方法不能直接用于关联属性获取，只能用于链式关联自定义查询。






关联约束






对于

 


 hasMany 



 
关联关系

 ，系统提供了根据关联数据条件来查询当前模型数据的关联约束方法，包括
 

 has 


 和
 

 hasWhere 


 两个方法。





 has 


 方法主要用于查询关联数据的记录数来作为当前模型的查询依据，默认是存在一条数据即可。






// 查询有评论数据的文章



$list = Article::has('comments')->select();










可以指定关联数据的数量进行查询，例如：






// 查询评论超过3个的文章



$list = Article::has('comments', '>', 3)->select();












 has 


 方法的第二个参数支持
 

 > 


 、
 

 >= 


 、
 

 < 


 、
 

 <= 


 以及
 

 = 


 ，第三个参数是一个整数。



如果需要复杂的关联查询约束条件的话，可以使用
 

 hasWhere 


 方法，例如：






// 查询评论状态正常的文章



$list = Article::hasWhere('comments', ['status' => 1])->select();










或者直接使用闭包查询，然后在闭包里面使用链式方法查询：






// 查询最近一周包含think字符的评论的文章



$list = Article::hasWhere('comments', function ($query) {



    $query



        ->whereTime('create_time', 'week')



        ->where('content', 'like', '%think%');



})->select();










使用闭包方式查询的时候，需要注意一点，如果查询的关联模型字段可能同时存在当前模型和关联模型的话，需要加上关联模型的名称作为别名。






// 查询最近一周包含think字符的评论的文章



$list = Article::hasWhere('comments', function ($query) {



    $query



        ->whereTime('Comment.create_time', 'week')



        ->where('content', 'like', '%think%');



})->select();












 V5.0.5+ 


 版本开始，has也支持hasWhere的所有用法。






关联预载入





关联查询只是为了方便，但在实际的应用过程中，查询多个数据的情况下如果数据较多，关联查询产生的性能开销会较大（虽然这个很正常），比如查询用户的Profile关联数据的话，如果有
 

 100 


 个用户数据，就会产生
 

 100+1 


 次查询，这就是
 

 N+1 


 查询问题，关联预载入功能提供了更好的性能，但完成了一样的关联查询效果。



关联查询的预查询载入功能，主要解决了
 

 N+1 


 次查询的问题，例如下面的查询如果有3个记录，会执行4次查询：






$list = User::all([1, 2, 3]);



foreach ($list as $user) {



    // 获取用户关联的profile模型数据



    dump($user->profile);



}










如果使用关联预查询功能，对于一对一关联来说，默认只有一次查询，对于一对多关联的话，就变成2次查询，有效提高性能，关联预载入使用
 

 with 


 方法指定需要预载入的关联（方法），用法和
 

 relation 


 方法类似。






$list = User::with('profile')->select([1, 2, 3]);



foreach ($list as $user) {



    // 获取用户关联的profile模型数据



    dump($user->profile);



}










关联的预载入查询不是惰性的，是连同数据查询一起完成的，但由于封装的合并查询，性能方面远远优于普通的关联惰性查询，所以整体的查询性能是非常乐观的。



鉴于预载入查询的重要性，模型的
 

 get 


 和
 

 all 


 方法的第二个参数可以直接传入预载入参数，例如下面的预载入查询和前面是等效的：






$list = User::all([1, 2, 3], 'profile');



foreach ($list as $user) {



    // 获取用户关联的profile模型数据



    dump($user->profile);



}












嵌套预载入





嵌套预载入指的是如果关联模型本身还需要进行关联预载入的话，可以在当前模型预载入查询的时候直接指定，理论上嵌套是可以任意级别的（但实际上估计不会有这么复杂的关联设计），假设
 

 Profile 


 模型还关联了一个名片模型（
 

 cards 


 关联方法），可以这样进行嵌套预载入查询。






$list = User::all([1, 2, 3], 'profile.cards');



foreach ($list as $user) {



    // 获取用户关联数据



    dump($user->profile->cards);



}










一对一关联的JOIN方式不支持嵌套预载入





预载入条件限制





可以在预载入的时候通过闭包指定额外的条件限制，但记住了，不要在闭包里面执行任何的查询，例如：






$list = User::with(['articles' => function ($query) {



    $query->where('title', 'like', '%think%')



        ->field('id,name,title')



        ->order('create_time desc');



}])->select([1, 2, 3]);







foreach ($list as $user) {



    // 获取用户关联的profile模型数据



    dump($user->profile);



}










如果是一对一预载入查询的条件限制，注意
 

 field 


 方法要改为
 

 withField 


 方法，否则会产生字段混淆。





延迟预载入





有些情况下，需要根据查询出来的数据来决定是否需要使用关联预载入，当然关联查询本身就能解决这个问题，因为关联查询是惰性的，不过用预载入的理由也很明显，性能具有优势。



延迟预载入仅针对多个数据的查询，因为单个数据的查询用延迟预载入和关联惰性查询没有任何区别，所以不需要使用延迟预载入。



如果你的数据集查询返回的是数据集对象，可以使用调用数据集对象的
 

 load 


 实现延迟预载入：






// 查询数据集



$list = User::all([1, 2, 3]);



// 延迟预载入



$list->load('cards');



foreach ($list as $user) {



    // 获取用户关联的card模型数据



    dump($user->cards);



}










如果你的数据集查询返回的是数组，系统提供了一个
 

 load_relation 


 助手函数可以完成同样的功能。






// 查询数据集



$list = User::all([1, 2, 3]);



// 延迟预载入



$list = load_relation($list, 'cards');



foreach ($list as $user) {



    // 获取用户关联的card模型数据



    dump($user->cards);



}













关联统计





有些时候，并不需要获取关联数据，而只是希望获取关联数据的统计（关联统计仅针对一对多或者多对多的关联关系），这个时候可以使用
 

 withCount 


 方法进行制定关联的统计。






$list = User::withCount('cards')->select([1, 2, 3]);



foreach ($list as $user) {



    // 获取用户关联的card关联统计



    echo $user->cards_count;



}










关联统计功能会在模型的对象属性中自动添加一个以“关联方法名+
 

 _count 


 ”为名称的动态属性来保存相关的关联统计数据。



如果需要对关联统计进行条件过滤，可以使用






$list = User::withCount(['cards' => function ($query) {



    $query->where('status', 1);



}])->select([1, 2, 3]);



foreach ($list as $user) {



    // 获取用户关联的card关联统计



    echo $user->cards_count;



}










一对一关联关系使用关联统计是无效的，一般可以用
 

 exists 


 查询来判断是否存在关联数据。






关联输出





关联属性的输出和模型的输出转换一样，使用模型的
 

 toArray 


 方法可以同时输出关联属性（对象），例如：






$user = User::get(1,'profile');



$data = $user->toArray();



dump($data);



$data = $user->toJson();



dump($data);










对于使用了关联预载入查询和手动获取了关联属性（延迟关联查询）的情况，
 

 toArray 


 和
 

 toJson 


 方法都会包含关联数据。



可以调用
 

 visible 


 和
 

 hidden 


 方法对当前模型以及关联模型的属性进行输出控制，下面来看一个例子：






$user = User::get(1, 'profile');



$data = $user->hidden(['name', 'profile.email'])->toArray();










上面的代码返回的
 

 data 


 数据中不会包含用户模型的
 

 name 


 属性以及关联
 

 profile 


 模型的
 

 email 


 属性。



如果要隐藏多个关联属性的话，可以使用下面的方式：






$user = User::get(1, 'profile');



$data = $user->hidden(['name', 'profile' => ['email', 'address']])->toArray();










模型的
 

 visible 


 方法（用于设置需要输出的属性）的用户和
 

 hidden 


 一致，在此不再多说，有一点必须强调下，同时调用
 

 visible 


 和
 

 hidden 


 方法的话，
 

 visible 


 是优先的，所以下面的
 

 profile 


 关联属性输出会包含
 

 email 


 和
 

 sex 


 。






$user = User::get(1, 'profile');



$data = $user->visible(['profile' => ['email', 'sex']])->hidden(['name', 'profile' => ['email', 'address']])->toArray();










在需要的时候，即使之前没有进行任何的关联查询，你也可以在输出的时候追加关联属性，例如：






$user = User::get(1);



$user->append(['profile'])->toArray();










该例子在调用
 

 toArray 


 方法的时候才会进行
 

 profile 


 关联数据获取并转换输出。



对于数据集查询，如果返回类型是数据集对象仍然支持调用
 

 visible 


 、
 

 hidden 


 和
 

 append 


 方法，如果不是数据集对象的话可以先用
 

 collection 


 助手函数转换为数据集对象。






$users = User::all();



$data  = $users->hidden(['name', 'profile' => ['email', 'address']])



    ->toArray();













关联实例





在学习完了关联查询、自定义条件查询、关联（及嵌套）预载入、延迟预载入、关联约束和关联统计后，我们已经基本上掌握了关联的所有查询操作，现在我们来通过一些实例来复习下关联查询操作， 以及了解下不同的关联类型的新增、更新和删除等操作，及其注意事项。



其实只要理解模型和对象的概念，关联的新增、更新和删除，甚至其它的业务逻辑操作的调用都是很容易掌握的。



本节涉及的关联实例，各个模型对应的数据表结构如下（本示例仅仅演示关联的用法，不打算重复强调模型本身的功能，因此对数据表结构做了必要的简化以达到说明的效果）：






city



id - integer



    name - string



    



user



id - integer



    name - integer



    email - string



    city_id - integer



    



role



id - integer



    name - string







auth



user_id - integer



    role_id - integer



    add_time - dateTime



    



blog



id - integer



    name - string



    title - string



    cate_id - integer



    user_id - integer



    



content



    id - integer



    blog_id - integer



    data - text







cate



    id - integer



    name - string



    title - string







comment



    id - integer



    content - text



    commentable_id - integer



    commentable_type - string










模型类分别如下：




City模型







<?php







namespace app\index\model;







use think\Model;







class City extends Model



{



    /**



     * 获取城市的用户



     */    



public function users()



    {



     return $this->hasMany('User');



    }    



    



    /**



     * 获取城市的所有博客



     */    



public function blog()



    {



     return $this->hasManyThrough('Blog', 'User');



    }    



}











User模型








<?php












namespace app\index\model;



use think\Model;



class User extends Model




   {






/**



 * 获取用户所属的角色信息



 */



public function roles()



{



return $this->belongsToMany('Role', 'auth');



}







/**



 * 获取用户发表的博客信息



 */    



public function blogs()



{



return $this->hasMany('Blog');



}    







/**



 * 获取所有针对用户的评论



 */



public function comments()



{



    return $this->morphMany('Comment', 'commentable');



}    










}










>[info]####  Role模型










<?php



namespace app\index\model;



use think\Model;



class Role extends Model




   {






/**



 * 获取角色下面的用户信息



 */



public function users()



{



return $this->belongsToMany('User', 'auth');



}










}










>[info]####  Blog模型










<?php



namespace app\index\model;



use think\Model;



class Blog extends Model




   {






/**



 * 获取博客所属的用户



 */



public function user()



{



return $this->belongsTo('User');



}







/**



 * 获取博客的内容



 */    



public function content()



{



return $this->hasOne('Content');



}    







/**



 * 获取所有博客所属的分类



 */    



public function cate()



{



return $this->belongsTo('Cate');



}    







/**



 * 获取所有针对文章的评论



 */



public function comments()



{



    return $this->morphMany('Comment', 'commentable');



}    










}










>[info]####  Content模型










<?php



namespace app\index\model;



use think\Model;



class Content extends Model




   {






/**



 * 获取内容所属的博客信息



 */



public function blog()



{



return $this->belongsTo('Blog');



}










}










>[info]####  Cate模型










<?php



namespace app\index\model;



use think\Model;



class Cate extends Model




   {






/**



 * 获取分类下的所有博客信息



 */



public function blogs()



{



return $this->hasMany('Blog');



}










}










>[info]####  Comment模型










<?php



namespace app\index\model;



use think\Model;



class Comment extends Model




   {






/**



 * 获取评论对应的多态模型



 */



public function commentable()



{



    return $this->morphTo();



}










}










关于不同关联方法的参数说明请参考关联定义部分，这里不再重复叙述。







>[danger] `auth`数据表不需要创建模型，对于多对多关联来说，中间表是不需要关注的。







### 一对一关联







一对一关联包含`hasOne`和`belongsTo`两种关联关系定义，系统对一对一关联尤其是`hasOne`做了强化支持，这里用博客模型和内容模型之间的关联为例说明。







先来说下普通情况的关联操作。







#### [ 新增 ]










$blog = new Blog;




   $blog->name = 'thinkphp';




   $blog->title = 'ThinkPHP5关联实例';




   if ($blog->save()) {






$content       = new Content;



$content->data = '实例内容';



$blog->content()->save($content);










}






当然，支持使用数组方式新增数据，例如：










$data = [






'name'  => 'thinkphp',



'title' => 'ThinkPHP5关联实例',










];




   $blog = Blog::create($data);




   $content = [






'data' => '实例内容',










];




   $blog->content()->save($content);










#### [ 查询 ]







普通关联查询










$blog = Blog::get(1);




   echo $blog->content->data;






预载入关联查询










$blog = Blog::get(1,'content');




   echo $blog->content->data;






数据集查询










$blogs = Blog::with('content')->select();




   foreach ($blogs as $blog) {






dump($blog->content->data);










}










默认一对一关联查询也是使用2次查询，如果希望获取更好的性能，可以修改关联定义为：













/**



 * 获取博客的内容



 */    



public function content()



{



// 修改关联查询方式为JOIN查询方式



return $this->hasOne('Content')->setEagerlyType(0);



}   

















> 修改后，关联查询从原来默认的IN查询改为JOIN查询，可以减少一次查询，但有一个地方必须注意，指定的关联表字段`field`方法必须改为`withField`方法。







#### [ 更新 ]














// 查询




   $blog = Blog::get(1);




   // 更新当前模型




   $blog->title = '更改标题';




   $blog->save();




   // 更新关联模型




   $blog->content->data = '更新内容';




   $blog->content->save();










#### [ 删除 ]














// 查询




   $blog = Blog::get(1);




   // 删除当前模型




   $blog->delete();




   // 删除关联模型




   $blog->content->delete();










为了更简单的使用一对一关联的写入操作，系统提供了关联自动写入功能（`V5.0.5+`版本开始支持），比较下面的代码就会发现写入操作和之前的写法更简洁了。







#### [ 新增 ]










$blog = new Blog;




   $blog->name = 'thinkphp';




   $blog->title = 'ThinkPHP5关联实例';




   $blog->content = ['data' => '实例内容'];




   $blog->together('content')->save();






当然，还可以更加对象化一些，例如：










$blog = new Blog;




   $blog->name = 'thinkphp';




   $blog->title = 'ThinkPHP5关联实例';




   $content = new Content;




   $content->data = '实例内容';




   $blog->content = $content;




   $blog->together('content')->save();






甚至可以把关联属性合并到主模型进行赋值后写入，只需要改成：










$blog = new Blog;




   $blog->name = 'thinkphp';




   $blog->title = 'ThinkPHP5关联实例';




   $blog->data = '实例内容';




   $blog->together(['content' => ['data']])->save();










>[danger] 如果不想这么麻烦每次调用`together`方法，也可以直接在模型类中定义`relationWrite`属性，但必须是数组方式。不过考虑到模型的独立操作的可能性，并不建议。







#### [ 查询 ]







关联查询支持把关联模型的属性直接附加到当前模型










$blog = Blog::get(1);




   $blog->appendRelationAttr('content', 'data');




   echo $blog->data;






如果不想每次都附加操作的话，可以修改`Blog`模型的关联定义如下：













/**



 * 获取博客的内容



 */    



public function content()



{



return $this->hasOne('Content')->bind('data');



}   

















现在就可以直接使用










$blog = Blog::get(1, 'content');




   echo $blog->data;










数据集的用法基本上类似。







#### [ 更新 ]







采用关联自动更新的写法如下：










// 查询




   $blog = Blog::get(1);




   $blog->title = '更改标题';




   $blog->content = ['data' => '更新内容'];




   // 更新当前模型及关联模型




   $blog->together('content')->save();






更加对象化的写法是：










// 查询




   $blog = Blog::get(1);




   $blog->title = '更改标题';




   $blog->content->data = '更新内容';




   // 更新当前模型及关联模型




   $blog->together('content')->save();










一样可以支持关联属性合并到主模型操作










// 查询




   $blog = Blog::get(1);




   $blog->title = '更改标题';




   $blog->data = '更新内容';




   // 更新当前模型及关联模型




   $blog->together(['content' => 'data'])->save();










>[danger] 在关联方法中使用`bind`方法把关联属性绑定到当前模型并不会影响关联写入，必须使用数组方式来明确告知当前模型哪些属性是关联的绑定属性。







#### [ 删除 ]







关联自动删除的操作很简单










// 查询




   $blog = Blog::get(1);




   // 删除当前及关联模型




   $blog->together('content')->delete();










### 一对多关联







一对多关联包括`hasMany`和`belongsTo`两种关联关系，我们以用户和博客模型为例来说明，其实一对多关联主要是查询为主，关联写入比起单独模型的操作并没有任何优势，所以建议一对多的关联写入仍然由各个独立模型完成，请不要纠结。







可以查询某个用户的博客










$user = User::get(1);




   // 获取用户的所有博客




   dump($user->blogs);




   // 也可以进行条件搜索




   dump($user->blogs()->where('cate_id', 1)->select());










反过来，如果需要查询博客所属的用户信息，可以使用










$blog = Blog::get(1);




   dump($blog->user->name);










### 远程一对多







远程一对多的作用是跨过一个中间模型操作查询另外一个远程模型的关联数据，而这个远程模型通常和当前模型是没有任何关联的，用前面的例子来说的话就是：







* 一个用户发表了多个博客；



* 一个城市有多个用户；



* 假设城市和博客之间没有直接关联；







如果需要获取某个城市下面的所有博客，利用已经掌握的关联概念是可以实现的，只是需要通过两次关联操作来获取，代码看起来类似下面：














$city = City::getByName('shanghai');




   $blogs = [];




   foreach ($city->users as $user) {






$blogs[$user->id] = $user->blogs()->order('id desc')->limit(100)->select();










}




   // 然后对博客数据进行额外组装处理




   // ...






虽然思路还是比较清晰，但略显麻烦，另外还要对数据进行组装，而且不便于统一排序和限制，例如希望一共取出`100`个博客数据就不好办。







为了简化这种操作，我们引入了远程一对多的关联关系来更好的解决，在`City`模型中已经定义了`blogs`关联，实现方案修改如下：














$city = City::getByName('shanghai');




   $blogs = $city->blogs()






->order('id desc')



->limit(100)



->select();













看起来是不是直观很多，而且对博客数据的自定义查询也相当方便，无论是性能还是功能都更佳，因为我们不需要对用户模型进行查询操作。当然，很多朋友会说，直接在博客模型中添加城市id岂不是更简单，这是架构设计的问题了，不属于本次讨论的范畴，本实例的假设前提是城市和博客模型之间没有任何直接关联。







但有一个结论是显而易见的：**架构的优化对于代码的优化来说有时候更有效**。







### 多对多关联







多对多关联较前面两种关联来说复杂很多，但越是复杂越能体现出模型关联的优势，下面我们以用户和角色模型来看下如何操作多对多关联。







多对多关联关系必然会有一个中间表，最少必须包含两个字段，例如`auth`表就包含了`user_id` 和 `role_id`（建议对这两个字段设置联合唯一索引），但中间表仍然可以包含额外的数据。







中间表不需要创建任何模型（`auth`表没有对应模型），多对多关联关系会创建一个虚拟的中间表模型（也称之为枢纽模型）`Pivot`，对中间表的所有操作只需要对该模型进行操作即可，事实上，一般情况下你根本无需关注中间表的存在就可以轻松完成多对多关联操作。











多对多的关联写入操作一般有下列几种方式：







* 用户和角色数据独立写入，然后通过关联完成中间表的写入；



* 用户数据独立写入，然后通过关联完成角色数据和中间表数据写入；



* 角色数据独立写入，然后通过关联完成用户数据和中间表数据写入（多对多关联相互之间操作是等同的，因此本质上和上面是同一种方式）；



* 通过关联单独完成中间表数据更新及删除；







多对多的关联写入操作主要需要掌握下面两个方法，我们后面会详细讲解，除非模型独立操作，一般不需要使用`save`方法。







|方法|描述|



|---|---|



|`attach`|附加关联的一个中间表数据|



|`detach`|解除关联的一个或者多个中间表数据|







首先完成第一种方式，仅仅操作中间表数据。














// 查询用户




   $user = User::get(1);




   // 查询角色




   $role = Role::getByName('admin');




   // 增加用户-角色数据




   $user->roles()->attach($role->id);










如果中间表有额外数据需要写入，可以使用：














// 查询用户




   $user = User::get(1);




   // 查询角色




   $role = Role::getByName('admin');




   // 传入中间表的额外属性




   $user->roles()->attach($role->id, ['add_time' => '2017-1-18']);










事实上，`attach`方法是一个很智能的方法，第一个参数能够识别包括数字、字符串、数组和模型实例并做出不同的处理。







|参数类型|作用描述|



|---|---|



|数字或字符串|要附加中间表的关联模型主键|



|索引数组|首先写入关联模型，然后附加中间表|



|普通数组|附加多个关联数据的主键|



|模型实例|附加关联模型|







如果要添加的角色尚未创建，则可以使用下面的方式添加用户-角色数据：














// 查询用户




   $user = User::get(1);




   // 增加用户-角色数据 并同时创建新的角色




   $user->roles()->attach([






// 添加一个编辑角色



'name' => 'editor',










]);










如果需要获取新增的角色表自增主键ID，最新版本的`attach`方法返回的是一个`Pivot`模型对象。














// 查询用户




   $user = User::get(1);




   // 增加用户-角色数据 并同时创建新的角色




   $pivot = $user->roles()->attach([






// 添加一个编辑角色



'name' => 'editor',










], ['add_time' => '2017-1-31']);




   // 获取中间表的数据




   echo $pivot->role_id;




   echo $pivot->user_id;




   echo $pivot->add_time;










下面则表示给用户添加多个角色授权：










// 查询用户




   $user = User::get(1);




   // 给用户授权多个角色（根据角色主键）




   $user->roles()->attach([1, 2, 3], ['add_time' => '2017-1-31']);










要解除一个用户的角色，可以使用：














// 查询用户




   $user = User::get(1);




   // 查询角色




   $role = Role::getByName('admin');




   // 删除中间表数据




   $user->roles()->detach($role->id);






可以同时解除用户的多个角色权限










// 查询用户




   $user = User::get(1);




   // 删除中间表数据




   $user->roles()->detach([1, 2, 3]);










解除用户的所有角色可以用










// 查询用户




   $user = User::get(1);




   // 删除中间表数据




   $user->roles()->detach();










如果需要解除用户的权限同时删除这个角色，可以使用：










// 查询用户




   $user = User::get(1);




   // 查询角色




   $role = Role::getByName('test');




   // 删除中间表数据以及关联表数据




   $user->roles()->detach($role->id,true);










多对多关联的查询和其它关联类似（一样支持关联自定义查询），区别在于每个关联模型数据还有一个额外的枢纽模型数据，例如：














// 查询用户




   $user = User::get(1);




   // 获取用户的角色




   $roles = $user->roles;




   foreach ($roles as $role) {






// 输出用户的角色名



echo $role->name;



// 获取中间表模型



dump($role->pivot);










}










### 多态一对多







多态关联允许一个模型在单个关联定义方法中从属一个以上其它模型，例如用户可以评论书和文章，但评论表通常都是同一个数据表的设计。多态一对多关联关系，就是为了满足类似的使用场景而设计。







多态一对多关联主要涉及的是关联查询，关联写入本身不建议通过关联操作完成，请确保用各自的模型独立完成数据写入。







多态一对多的多态表设计很重要，例如本例子中的评论表因为需要保存多个模型的评论数据，就可以设计成多态关联。







要获取博客的评论数据可以使用：










$blog = Blog::get(1);



foreach ($blog->comments as $comment) {






dump($comment);










}










当然，一样可以进行评论筛选过滤














$blog = Blog::get(1);




   $comments = $blog->comments()






->where('content', 'like', '%think%')



->order('id desc')



->limit(20)



->select();










foreach ($comments as $comment) {






echo $comment->content;










}










对于评论模型来说，则可以这样操作














$comment = Comment::get(1);




   $commentable = $comment->commentable;










`Comment` 模型的 `commentable` 关联会返回 `Blog` 或 `User` 模型的对象实例，这取决于评论所属模型的类型。







如果你的多态类型字段保存的数据并非是模型名称之类的，而是采用数字保存（提高存储和查询性能），比如`1`表示博客，`2`表示用户。







关联定义方法需要对应修改为：



Blog模型













/**



 * 获取所有针对文章的评论



 */



public function comments()



{



    return $this->morphMany('Comment', 'commentable', 1);



}   













User模型













/**



 * 获取所有针对用户的评论



 */



public function comments()



{



    return $this->morphMany('Comment', 'commentable', 2);



}   













Comment模型













/**



 * 获取评论对应的多态模型



 */



public function commentable()



{



    return $this->morphTo(null, [



        '1' => 'Blog',



        '2' => 'User',



    ]);



}

















如果你的模型使用不同的命名空间，可以使用完整的命名空间方式定义：













/**



 * 获取评论对应的多态模型



 */



public function commentable()



{



    return $this->morphTo(null, [



        '1' => 'app\model\Blog',



        '2' => 'app\model\User',



    ]);



}

















## 总结







本章我们了解了模型关联的概念，并着重学习了关联的查询，并针对不同的关联类型给出了实际的关联操作指引，下一章我们会来说下数据库和模型操作的性能和安全方面的话题。
















第九章：性能和安全






第九章：性能和安全





本章的内容主要讲解了如何给数据库的CURD查询添加回调事件，以及如何在最底层的SQL层面进行监听和做出性能分析及对查询性能做出优化建议，最后给出了一些安全方面的建议，学习内容主要从性能分析和优化，以及安全三个方面进行讲解：





	

性能分析



	

	

数据库调试模式



	

获取查询次数



	

获取SQL



	

开启性能分析



	

SQL监听







	

性能优化



	

SQL优化



	

字段缓存



	

数据缓存



	

模型缓存



	

查询事件






	

数据安全



	

底层防护



	

写入过滤



	

安全建议



	

总结



	







性能分析





除了一些糟糕的业务逻辑，框架的性能瓶颈一般都是在数据库（其它方面的性能没什么好纠结的）。业务逻辑的优化暂时不在本书的讨论范畴，我们首先来学习如何进行数据库的性能分析。






数据库调试模式





和应用的调试模式不同，数据库有自己独立的调试模式开关，在第一章我们已经提过，数据库配置参数中的
 

 debug 


 参数就是数据库调试模式的开关。






// 数据库调试模式



'debug'           => true,










数据库调试模式开启后，可以支持下列行为：





	
记录SQL日志；


	
分析SQL性能；


	
支持SQL监听；





由于上述行为不可避免会产生额外的开销，因此对性能存在一定的影响，但并不大，因为所有的日志是最终统一一次性写入，而且可以设置为某个用户才写入日志。



在生产模式下面，必须关闭应用调试模式（
 

 app_debug 


 ），否则会暴露你的服务器敏感信息。和应用调试模式不同，开启数据库调试模式并不会对外暴露任何安全信息，因此是否开启数据库调试模式，看自己的需求。






获取查询次数





使用
 

 Db::getQueryTimes() 


 方法可以获取当前的数据库查询次数，如果使用true作为参数的话可以获取包括写操作在内的查询次数。






// 获取读操作次数



$read = Db::getQueryTimes();



// 获取所有的查询次数



$count = Db::getQueryTimes(true);










如果开启了页面Trace显示的话，可以直观的看到当前请求的查询信息。






>调用存储过程会被认为是执行一次查询操作而非写操作，尽管存储过程内部可能会有写入操作。






获取SQL





可以用
 

 getLastsql 


 方法获取最后一次执行的SQL语句，无论是使用
 

 Db 


 类还是模型类，所以下面的方式都是有效的：






Db::name('user')->where('id', '>', 0)->select();



echo Db::getLastSql();



$user = User::get(1);



echo $user->getLastsql();












 getLastSql 


 方法即使关闭数据库调试模式一样有效



如果使用了文件类型记录日志，并且开启了数据库调试模式的话，在日志文件中可以看到所有的SQL历史记录。






开启性能分析





框架不但能记录SQL日志，而且可以对查询的SQL语句作出性能分析，帮助你快速找出数据库性能瓶颈。



确保在数据库配置文件中开启下面两个参数：






        // 开启数据库调试模式



        'debug'           => true,



        // 开启SQL性能分析



        'sql_explain'     => true,










开启
 

 sql_explain 


 参数后，会对
 
查询的SQL

 做
 

 EXPLAIN 


 解析（由每个连接器类的
 

 getExplain 


 方法完成查询SQL分析），并把解析结果合并记录到SQL日志中（注意：目前仅对
 

 Mysql 


 数据库有效）。



下面是一个查询的分析日志例子：






[ SQL ] SELECT * FROM `user` WHERE `id` IN (2) [ RunTime:0.000703s ]



[ EXPLAIN : array ( 'id' => 1, 'select_type' => 'SIMPLE', 'table' => 'think_user', 'partitions' => NULL, 'type' => 'system', 'possible_keys' => 'PRIMARY', 'key' => NULL, 'key_len' => NULL, 'ref' => NULL, 'rows' => 1, 'filtered' => 100.0, 'extra' => NULL, ) ]










SQL日志中会记录每个SQL的执行时间以及
 

 EXPLAIN 


 分析结果，框架只是记录分析结果，至于如何查出问题和解决则需要你具备一定的SQL性能分析和优化知识。



当
 

 EXPLAIN 


 分析结果中的
 

 extra 


 中使用了
 

 filesort 


 或者
 

 temporary 


 的话，系统会额外记录一个警告错误告诉我们某条SQL存在性能问题需要处理。






SQL监听





如果觉得内置的性能分析不够全面，完全可以对执行的SQL进行监听并且对接第三方的SQL分析类库。使用
 

 listen 


 方法注册SQL监听，例如可以在应用公共文件或者某个行为扩展中添加如下代码：






Db::listen(function ($sql, $time, $explain) {



    // 记录SQL



    Log::record($sql . ' [' . $time . 's]', 'sql');



    // 查看性能分析结果



    dump($explain);



});










如果关闭了
 

 sql_explain 


 参数，
 

 explain 


 参数就是一个空数组，你可以在监听方法中自行分析SQL性能问题。



监听的闭包方法支持传入三个参数，分别是：SQL语句、执行时间（秒）和性能分析结果（数组），并注意如下事项：





	
如果注册了多个SQL监听方法，则会依次调用；


	
一旦注册了SQL监听，则SQL日志和分析日志自动无效，由监听方法接管；








性能优化





现在我们已经基本掌握了性能分析的手段，那么如何进行性能优化（本书中的优化范畴主要是数据库操作层面的）就是摆在开发人员面前的一件棘手大事，如果是一般的应用可能主要做好数据表的索引就基本上没什么大的性能问题，对于大流量及高并发的应用，优化的手段和空间就比较多，因为这个情况下任何一个细小的优化都能带来可观的性能改进。






SQL优化





这里说的SQL优化主要针对数据库层面的优化，对于
 

 Mysql 


 数据库来说，下面是一些比较常规的建议：





	
尽量少用SQL函数（会减少数据库自身查询缓存的命中率）而是用PHP变量传入；


	
给常用的查询字段建立索引或者联合索引；


	
对JOIN的条件字段建立索引，并且采用相同的数据类型（包括字符集）；


	
避免使用
 

 ORDER BY RAND() 


 ；


	
尽量调用
 

 field 


 方法显式列出查询的字段，即使用
 

 field(true) 


 ；


	
养成给数据表设置自增主键的习惯；


	
合理设计你的数据表字段类型；


	
对于大数据表使用垂直分表把数据表分为固定长度和不定长的两个表；





更深层次的优化可以对Mysql的配置参数进行优化配置（没有一劳永逸的配置优化，一定是针对应用场景的），相信大部分应用暂时还不需要到优化配置的地步，首先考虑的还是架构设计的优化，数据库配置的优化策略对应用的部署迁移会造成额外的成本以及不可预知的问题，如果你不是一个
 

 DBA 


 角色不建议频繁调整配置参数。






字段缓存





说完了数据库层面的优化，我们后面着重来说下框架和应用层面的优化。



为了更安全的进行数据库操作，框架底层在查询数据表数据的时候，会首先获取该数据表的字段信息，包括字段名称、字段类型以及主键名，对于不在字段列表中的字段则会进行忽略处理甚至抛出异常，字段类型则用于进行写入和查询的自动参数绑定，虽然说每个数据表只会获取一次字段信息，但每次请求都要重新获取一次不免觉得有点性能浪费。不过在开发阶段，如果经常会涉及到字段信息的变化，还是无所谓，但如果已经部署上线了的话，还是建议使用字段缓存，也可以有效提高查询性能，我们会在页面Trace的SQL栏中看到类似的信息






[ SQL ] SHOW COLUMNS FROM `user` [ RunTime:0.001582s ]










其实就是查询数据表
 

 user 


 的字段信息的SQL语句（不同的数据库查询字段信息的SQL语句是不同的，由连接器类的
 

 getFields 


 方法完成查询）。



部署上线后，可以在命令行下执行以下指令生成字段缓存，在命令行切换到应用的根目录（
 

 think 


 文件所在目录），输入：






php think optimize:schema










会自动生成当前数据库配置文件中定义的数据表字段缓存，执行后会自动在
 

 runtime/schema 


 目录下面按照数据表生成字段缓存文件，缓存文件的命名格式为：




数据库名.数据表名.php




如果你的应用有多个数据库的操作，也可以指定数据库生成字段缓存（必须有用户权限），例如，下面用
 

 --db 


 参数指定生成
 

 demo 


 数据库下面的所有数据表的字段缓存信息。






php think optimize:schema --db demo










如果你的应用不同的模块使用了不同的数据库连接，还可以根据模块来生成，用
 

 --module 


 参数指定模块如下：






php think optimize:schema --module index










会读取
 

 index 


 模块的模型来生成数据表字段缓存，没有继承think\Model类的模型和抽象类不会生成。



每次执行指令都会重新生成数据表字段缓存文件，如果只是更改了数据表的某个字段或者增加了新的字段，重新部署上线的时候，支持单独更新某个数据表的缓存。



使用
 

 --table 


 参数指定需要更新的数据表：






php think optimize:schema --table user










支持指定数据库名称






php think optimize:schema --table demo.think_user










生成字段缓存后，你会发现数据库的查询性能提升明显，尤其是在请求中操作大量数据表的情况下。






数据缓存





数据库的优化手段有时候比不过架构和缓存的设计优化，而架构的优化是一个综合的范畴，需要针对具体的逻辑和场景，并且优化的手段通常多元化，模型关联的设计也是底层提供的架构设计的优化手段之一（使用预载入查询可以有效减少数据库查询次数），现在我们要讲的是如何利用数据缓存策略来减少数据库的查询开销，这是一个不依赖数据库的普适优化策略。



数据库的数据缓存并不是你理解的直接使用
 

 Cache 


 类进行操作，那样太麻烦了，每次都要手动设置及额外读取，也许像下面这样：






$user = Cache::get('user_cache');



if (!$user) {



    $user = Db::table('user')



        ->where('id', 10)



        ->find();



    Cache::set('user_cache', $user);



}










查询类封装了一个数据缓存的链式方法
 

 cache 


 ，可以很方便的进行查询数据的自动缓存和读取，以及缓存数据的自动更新。数据库的缓存策略主要就是掌握
 

 cache 


 链式方法的使用，下面我们仔细给你讲解下用法。



先给出一个最简单的用法：






Db::table('user')



    ->cache(600)



    ->where('id', 10)



    ->find();







Db::table('user')



    ->where('status', 1)



    ->cache(600)



    ->count();










可以对
 

 find 


 、
 

 select 


 、
 

 value 


 和
 

 column 


 方法及其衍生方法使用数据缓存功能，不支持原生查询
 

 query 


 方法。





 cache 


 方法如果传入数字，表示查询数据的缓存时间（秒），所以上面的查询在
 

 10 


 分钟以内多次调用的话不会重复查询数据库，而是直接读取缓存数据（使用当前配置的缓存类型和缓存参数）。



如果需要在外部调用缓存数据（尽管并不常见，但在跨模块的时候可能会需要），可以指定缓存标识，例如：






Db::table('user')



    ->cache('user_cache_key', 600)



    ->where('id', 10)



    ->find();












 cache 


 方法的第一个参数使用字符串表示缓存标识，这个时候第二个参数就表示缓存有效期，然后可以在外部调用缓存的用户数据：






// 缓存数据有效期为10分钟



$userData = Cache::get('user_cache_key');










内置的数据缓存策略对原生查询不起作用（只能单独使用缓存方法来进行缓存），相比缓存的优势用原生查询的那点性能优越感这个时候已经荡然无存了，查询构造器的优势就很明显了。



数据缓存策略的关键是如何及时更新缓存数据，我们来看下如何做到自动更新缓存，下面的内容才是数据缓存要讲的关键。



只需要在调用更新或者删除方法之前调用
 

 cache 


 方法（见证奇迹的时刻到了）：






Db::table('user')



    ->cache('user_data')



    ->select([1, 3, 5]);







Db::table('user')



    ->cache('user_data')



    ->update(['id' => 1, 'name' => 'thinkphp']);







Db::table('user')



    ->cache('user_data')



    ->select([1, 3, 5]);










在更新数据的时候调用
 

 cache 


 手动清除缓存，所以最后查询的数据不会受第一条查询缓存的影响，查询出来的数据依然是同步更新后的数据。



同样，如果进行了删除操作，也会自动清除缓存数据。






Db::table('user')



    ->cache('user_data')



    ->select([1, 3, 5]);







Db::table('user')



    ->cache('user_data')



    ->delete(1);







Db::table('user')



    ->cache('user_data')



    ->select([1, 3, 5]);










确保查询和更新或者删除使用相同的缓存标识才能自动清除缓存。



比较常用的数据缓存是以
 
主键为查询条件

 的单个数据的缓存，所以如果使用
 

 find 


 方法并且使用主键查询的情况，缓存更新更智能。
 

 update 


 或者
 

 delete 


 方法可以不需要调用
 

 cache 


 方法，也会自动清理缓存，例如：






Db::table('user')



    ->cache(true)



    ->find(1);







Db::table('user')



    ->update(['id' => 1, 'name' => 'topthink']);







Db::table('user')



    ->cache(true)



    ->find(1);










根据主键查询的话，缓存更新是自动的，因此上面的例子最后查询的数据会是更新后的数据。



使用
 

 where 


 方法查询主键条件的话，效果一样：






Db::table('user')



    ->cache(true)



    ->where('id', 1)



    ->find();







Db::table('user')



    ->where('id', 1)



    ->update(['name' => 'topthink']);







Db::table('user')



    ->cache(true)



    ->where('id', 1)



    ->find();













模型缓存





除了使用Db类，模型类还提供了更方便的方法进行数据缓存。如果是缓存读取单个数据，可以使用：






// 查询数据并缓存读取



$user = User::get(1, [], true);



// 设置缓存有效期



$user = User::get(1, [], 600);










由于第二个参数是预载入查询，所以查询缓存屈居二线了^_^，不过如果你的版本在5.0.6以上的话，可以直接写成：






// 查询数据并缓存读取



$user = User::get(1, true);



// 设置缓存有效期



$user = User::get(1, 600);










当使用主键查询、更新和删除模型数据的时候，会自动更新模型数据缓存。如果你的查询条件不是主键，可以指定缓存标识，并在删除的时候带上缓存标识，例如：






// 查询name为thinkphp的用户数据并缓存读取



$user = User::cache('user_key_thinkphp')



    ->getByName('thinkphp');



// 删除数据并更新缓存数据



$user->cache('user_key_thinkphp')



    ->delete();










模型数据缓存标识不能直接在外部读取，因为缓存的数据都是数组而不是对象，所以下面才是正确的姿势。







// 查询name为thinkphp的用户数据并缓存读取



$user = User::cache('user_key_thinkphp')



    ->getByName('thinkphp');



// 外部读取模型数据缓存



$data = new User(Cache::get('user_key_thinkphp'));












同样的用法，如果要缓存读取多个数据，使用下面的方式：






// 查询多个数据并缓存读取



$users = User::all([1, 2, 3], [], true);



// 设置缓存有效期



$users = User::all([1, 2, 3], [], 3600);










5.0.6版本以上同样可以使用






// 查询多个数据并缓存读取



$users = User::all([1, 2, 3], true);



// 设置缓存有效期



$users = User::all([1, 2, 3], 3600);










模型的数据缓存配合关联预载入查询的话效果更佳，关于如何使用关联预载入查询请参考上一章的内容。






查询事件





使用查询事件可以在不改变原有数据查询代码的前提下制定独立的缓存策略，先来了解下什么是查询事件。



查询事件是针对数据库的CURD操作而设计的回调方法，主要包括：








	

  事件   


	

  描述  





	
  before_select   

	
  
 

 select   


 查询前回调




	
  before_find   

	
  
 

 find   


 查询前回调




	
  after_insert   

	
  
 

 insert   


 操作成功后回调




	
  after_update   

	
  
 

 update   


 操作成功后回调




	
  after_delete   

	
  
 

 delete   


 操作成功后回调






使用下面的方式注册一个查询事件






Db::event('before_select', function ($options, $query) {



    // 事件处理



});










如果
 

 before_select 


 或者
 

 before_find 


 回调方法有返回数据，则表示提前返回查询结果，不会继续执行查询操作。






Db::event('before_find', function ($options, $query) {



    // 事件处理



    if ('user' == $options['table']) {



        $result = ['id' => 1, 'name' => 'thinkphp'];



        return $result;



    }



});







$user = Db::table('user')->find();












 user 


 变量最终的结果是
 

 ['id'=>1,'name'=>'thinkphp'] 


 。



下面的例子我们没有使用
 

 cache 


 方法进行数据缓存，而是利用查询事件来定制自己的数据缓存策略。






// after_insert回调方法



Db::event('after_insert', function ($options, $query) {



    $pk   = $query->getPk($options);



    $guid = $options['table'] . '_' . $options['data'][$pk];



    Cache::set($guid, $options['data'], 0);



});







// after_update回调方法



Db::event('after_update', function ($options, $query) {



    $pk   = $query->getPk($options);



    $guid = $options['table'] . '_' . $options['data'][$pk];



    $data = Cache::get($guid);



    $data = array_merge($data, $options['data']);



    Cache::set($guid, $data, 0);



});







// after_delete回调方法



Db::event('after_delete', function ($options, $query) {



    $pk   = $query->getPk($options);



    $guid = $options['table'] . '_' . $options['data'][$pk];



    Cache::set($guid, null, 0);



});







// before_find回调方法



Db::event('before_find', function ($options, $query) {



    $pk   = $query->getPk($options);



    $guid = $options['table'] . '_' . $options['data'][$pk];



    $data = Cache::get($guid);



    if ($data) {



        return $data;



    }



});










注册完查询回调方法后，下面的查询除了写操作会执行数据库操作，其它的查询方法都直接读取缓存数据，而且始终保持最新的数据。






$id = Db::table('user')



->insert(['name'=>'thinkphp']);



    



Db::table('user')->find($id);







Db::table('user')



->where('id',$id)



    ->update(['name'=>'topthink']);



    



Db::table('user')->find($id);







Db::table('user')



->delete($id);



    



Db::table('user')->find($id);  













数据安全





安全和优化就如同鱼和熊掌一般，很难兼得。从某种程度上说，数据安全比性能优化更重要，因此为了更加安全和稳健运行，牺牲一定的性能都是值得的，下面我们来学习下基本的安全策略。






底层防护







 5.0 


 版本提供了更高的底层安全策略，虽然不至于因此而高枕无忧，但也完全不必杞人忧天，主要体现在：





	
WEB访问目录和应用目录隔离；


	
内置使用PDO预处理和自动参数绑定机制；


	
默认用户提交数据不支持数组；


	
支持数据自动过滤机制；





只要善于运用系统提供的安全手段和做好一些配置，可确保你的应用安全无虞，听我给你细细道来。






写入过滤





由于系统的安全机制，任何非数据表的字段如果要写入数据库都会导致异常，如果你不希望非数据表字段写入数据库的时候抛出异常，而只是忽略就行，那么可以使用下面两种方式。



如果是仅仅当前操作忽略，则可以使用
 

 strict 


 方法，例如：






Db::table('user')



    ->strict(false)



    ->insert([



        'name'     => 'thinkphp',



        'nickname' => '流年',



        'test'     => '测试数据',



    ]);










由于
 

 user 


 表中并不存在
 

 test 


 字段，因此test数据会被直接忽略，但由于使用了
 

 strict(false) 


 方法，而不会抛出异常。



如果希望全局不抛出异常，可以在数据库配置文件中设置






        // 是否严格检查字段是否存在



        'fields_strict'   => false,










但有些时候我们还需要限制写入数据库的字段，避免被用户提交更新一些敏感数据，并非只有查询的时候可以使用
 

 field 


 方法指定字段列表，我们还可以在写入数据的时候使用
 

 field 


 方法限制字段写入。






Db::table('user')



    ->field('name,nickname')



    ->where('id', 1)



    ->update([



        'name'     => 'thinkphp',



        'nickname' => '流年',



        'email'    => 'thinkphp@qq.com',



    ]);










上面的例子中，由于我们用
 

 field 


 方法限制了写入的字段列表，因此
 

 email 


 数据不会被更新，而是直接忽略。



同样，
 

 field 


 方法也支持排除某些字段






Db::table('user')



    ->field('email,score', true)



    ->where('id', 1)



    ->update([



        'name'     => 'thinkphp',



        'nickname' => '流年',



        'email'    => 'thinkphp@qq.com',



    ]);










如果使用模型操作的话，我们还可以使用
 

 allowField 


 方法提前对数据进行字段过滤






$user           = User::get(1);



$user->name     = 'thinkphp';



$user->nickname = '流年';



$user->email    = 'thinkphp@qq.com';



$user->allowField('name,nickname')



    ->save();












 allowField 


 过滤数据并不会导致异常，和
 

 field 


 方法不同，
 

 allowField 


 方法并不支持字段排除，如果调用
 

 allowField(true) 


 表示过滤数据表字段之外的数据



模型还额外提供了一个只读字段的功能，针对某些字段只提供写入功能而不提供更新功能，具体可以参考模型高级用法一章的内容。






安全建议





为了让你的应用更安全，综合之前提到的各种安全因素，在数据库的层面我们给出如下安全建议：





	
对用户输入的数据做尽可能的验证；


	
对写入的数据做好过滤，避免异常；


	
避免直接使用用户提交数据作为查询条件；


	
查询字段名不应该由表单或者用户决定；


	
对于
 

 get 


 和
 

 find 


 方法的参数建议做好
 

 Null 


 判断；


	
数据输出的时候注意做好
 

 XSS 


 安全过滤；


	
对于模型数据尽量隐藏敏感数据后输出；


	
对于业务数据的写入操作应当做好权限检查；


	
写入数据严格使用
 

 field 


 方法限制写入字段；





举个例子，如果你开放查询字段名给用户提交而未作判断直接作为查询条件，例如下面的代码：






$where = request()->param();



// 查询用户是否存在



$user = Db::table('user')



->where($where)



    ->find();










假设你的表单里面有一个
 

 name 


 字段，那么，用户就可以在浏览器构造一个
 

 name|email 


 字段完成OR查询，查询的结果可能完全不同了，极有可能造成逻辑漏洞。



正确的查询方式应该是：






// 查询用户是否存在



$user = Db::table('user')



->where('name',request()->param('name'))



    ->find();













总结





到目前为止，我们已经完成了5.0的数据库和模型的学习，最好的老师是实践并把掌握的知识点融会贯通，在后面的附录中我们会给大家汇总整理一些常见问题，并保持不断更新。



感谢你坚持看完了本书的内容，您的建议是我们努力完善的动力，希望不吝赐教并随时在本书的评论区或者
 

 github 


 上给我们留言，最后祝你在新的开发征程中所向披靡，因为我们的愿景就是让开发变得更简单！





附录A：常见问题






常见问题





陆续整理数据库和模型相关的常见问题（保持更新~）





	

内置支持的数据库有哪些？



	

Db类封装的方法看起来很简单，是如何实现调用的？



	

Db类的内部是什么实现原理？



	

模型和Db类的区别主要是什么？



	

table和name方法的区别是什么？



	

模型的get和all方法可以支持条件查询么？



	

模型的get和all方法可以支持排序等链式操作么？



	

闭包查询如何传入变量



	

在模型里面怎么限制查询字段



	

5.0还有数据表字段缓存么？



	

获取器和修改器方法名的规范是什么？



	

获取器是在什么时候触发？



	

修改器是在什么时候触发？



	

如何使用视图模型？



	

设置主从分离后，如何切换到主库进行查询操作



	

如何查询一个字段值为NULL或者NOT NULL的数据？



	

如何直接使用字符串条件进行查询？



	

如何切换数据库连接



	

模型中如何使用事务









内置支持的数据库有哪些？







 5.0 


 内置支持的数据库包括
 

 Mysql 


 、
 

 Sqlite 


 、
 

 Pgsql 


 和
 

 SqlServer 


 ，另外还提供了
 

 Oracle 


 和
 

 MongoDb 


 的扩展驱动。






Db类封装的方法看起来很简单，是如何实现调用的？





Db类只是一个数据库操作的入口类，数据库的查询方法都是由Query类实现的，调用Db类的静态方法会自动实现Query类方法的动态调用。并且Db类是一个工厂类，针对不同的数据库驱动实现了统一的封装。






Db类的内部是什么实现原理？





Db类可以看成是数据库抽象访问层的入口类，抽象访问层本身包含了连接器类（负责连接不同的数据库和执行基础查询）、查询器类（负责各种查询方法的实现）和生成器类（负责把查询方法转换为基础查询语句），各司其职完成了跨数据库的底层操作，我们只需要操作Db类即可完成数据库抽象访问层的操作，系统的数据库抽象访问层实际上是对PDO的一种扩展和增强，主要的优势是CURD的增强和查询事件，PDO本身只有基础查询方法。






模型和Db类的区别主要是什么？





Db类（其实就是数据库抽象访问层）负责数据和查询本身，而模型类侧重于业务逻辑和数据处理。Db类仅仅是单纯的进行操作存取操作，主要使用的是数组类型，而模型操作的数据主要是模型的对象实例，更加面向对象化和直观，并且提供了模型关联操作可以大大简化业务逻辑的相关处理和数据获取，模型本身是依赖数据库抽象访问层的。






table和name方法的区别是什么？





Db类提供了
 

 table 


 和
 

 name 


 两个方法，
 

 table 


 方法用于指定数据表的完整名称（包括前缀，而且不会进行大小写转换处理），
 

 name 


 方法仅仅用于指定数据表的标识（会把驼峰表名转换为小写加下划线的方式，并且不包含前缀）。



如果你遵循框架的数据表命名规范，并且不使用表前缀的话，这两个方法是等效的。






模型的get和all方法可以支持条件查询么？





可以，如果模型的
 

 get 


 和
 

 all 


 方法如果传入一个索引数组，就表示查询条件，例如：






User::all([



'name' => 'thinkphp',



    'id' => ['>', 10],



]);













模型的get和all方法可以支持排序等链式操作么？





模型类的get和all方法之前不支持Db类的链式方法调用，如果你需要使用Db类的链式方法，可以使用闭包方式，例如：






User::all(function($query){



$query->field('name,email,id')->order('id');



});










等效于






User::field('name,email,id')->order('id')->select();













闭包查询如何传入变量





如果要在闭包中传入外部变量，可以使用
 

 use 


 语法，例如：






User::get(function($query) use($name){



$query->where('name',$name);



});










用类似的方法可以支持传入多个变量，下面的用法是错误的：






User::get(function($query,$name) {



$query->where('name',$name);



});













在模型里面怎么限制查询字段





如果在模型里面调用的是
 

 find 


 或者
 

 select 


 方法，那么依然可以使用
 

 field 


 方法进行字段限制，模型类的
 

 get 


 和
 

 all 


 方法查询的话本身不支持field方法，但可以通过闭包完成（参考上一个问题）。



但并不建议模型查询的时候指定字段，因为可能会影响模型的获取器，尤其存在依赖关系的话。如果仅仅是希望不暴露敏感数据，则可以在输出数据的时候使用
 

 hidden 


 或者
 

 visible 


 方法进行隐藏和指定显示。






5.0还有数据表字段缓存么？





5.0默认不会生成字段缓存，但提供了数据表字段缓存的命令行指令，你可以在部署上线后执行命令生成字段缓存。






获取器和修改器方法名的规范是什么？





获取器和修改器方法的命名规范分别是
 

 getFieldNameAttr 


 和
 

 setFieldNameAttr 


 ，其中的
 

 FieldName 


 是数据表字段的驼峰法表示，也就是对应数据表的
 

 field_name 


 字段。






获取器是在什么时候触发？





获取器的作用是对模型的数据对象的（原始）数据做出自动处理，定义了获取器之后会在下列情况自动触发：





	
模型的数据对象取值操作（
 

 $model->field_name 


 ）；


	
模型的序列化输出操作（
 

 $model->toArray() 


 或者
 

 $model->toJson() 


 ）；


	
显式调用
 

 getAttr 


 方法（
 

 $this->getAttr('field_name') 


 ）；








修改器是在什么时候触发？





修改器的作用是在写入数据库之前对模型数据进行修改处理，一般在显式赋值（包括单个赋值和批量赋值）的时候会自动触发，不过有一些修改器是在设置了自动完成后被动触发，下面是触发条件。





	
模型对象赋值；


	
调用模型的data方法，并且第二个参数传入true；


	
调用模型的save方法，并且传入数据；


	
显式调用模型的setAttr方法；


	
定义了该字段的自动完成；








如何使用视图模型？





ThinkPHP提供了多种方式的视图查询的支持，包括：





一、直接在数据库中创建视图





可以直接在数据库中创建视图，然后使用Db类或者创建模型类进行操作，这种方式的优点是方便，缺点是有些数据库不支持创建视图，而且不支持数据写入操作。





二、使用Db类的


 



 view 




 

方法动态创建视图查询





这种方式可以动态的创建一个视图并进行查询操作，而不依赖数据库，缺点也是不支持数据写入。





三、使用聚合模型





可以把聚合模型看成是view方法的模型封装，而且可以支持写入操作，缺点是不直观和配置麻烦，而且聚合模型和原始模型不能同时使用。最新版本已经不再推荐使用。





四、使用模型关联





最新版本的模型关联对一对一关联改进了很多，包括关联属性绑定到当前模型，以及关联自动写入功能，这是ThinkPHP5最为推荐的视图操作方式，相比前面几种，优势是操作直观和支持写入。






设置主从分离后，如何切换到主库进行查询操作





一旦开启了数据库的主从分离，默认情况下所有读操作都是在从库，而写操作则是在主库，如果因为某些情况需要（例如对于实时性要求较高的查询，写入后立刻查询从库同步还不及时的情况）在主库进行查询，我们可以使用






Db::name('user')->where('id',10)->update(['name'=>'thinkphp']);



// 连接到主库进行查询操作



Db::name('user)->master(true)->find(10);













如何查询一个字段值为NULL或者NOT NULL的数据？







 5.0.5 


 版本开始，可以直接使用快捷查询方法如下：






// 查询name为NULL的数据



Db::name('user')->whereNull('name')->select();



// 查询name为NOT NULL的数据



Db::name('user')->whereNotNull('name')->select();










如果要使用OR查询，可以传入第二个参数为OR






// 查询name为thinkphp或者NULL的数据



Db::name('user')->where('name','thinkphp')->whereNull('name','or')->select();



// 查询name为thinkphp或者NOT NULL的数据



Db::name('user')->where('name','thinkphp')->whereNotNull('name','or')->select();










在
 

 5.0.5 


 版本之前，可以使用下面的方式






// 查询name为NULL的数据



Db::name('user')->where('name','null')->select();



// 查询name为NOT NULL的数据



Db::name('user')->where('name','not null')->select();













如何直接使用字符串条件进行查询？





可以在where方法的第一个参数直接传入字符串条件，并且可以和其它条件混合使用：






Db::name('user')



->where('( name like :name OR name IS NULL ) AND id > :id', ['name' => '%think%', 'id' => 10])



    ->where('email', 'like', '%think')



    ->select();













如何切换数据库连接





无论在Db类还是模型里面，要切换数据库都可以直接调用connect方法，该方法的参数可以是数组或者DNS字符串，以及配置文件中的数据库连接配置参数名，例如：






Db::connect('db_config')->name('user')->find();













模型中如何使用事务





在模型中使用事务和数据库中使用事务一样，






$this->startTrans();



try{



// 添加实现代码



    // ...



    // 提交事务



    $this->commit();    



} catch (\Exception $e) {



    // 回滚事务



    $this->rollback();



}










但仍然建议直接使用






$this->transaction(function(){



// 添加实现代码



});










能够实现事务的自动提交及回滚。





附录B：使用MongoDb






附录B：使用MongoDb







 MongoDB 


 是由
 

 C++ 


 语言编写的开源数据库系统，是一个基于分布式文件存储的非关系型数据库（
 

 NoSQL 


 ），旨在为WEB应用提供可扩展的高性能数据存储解决方案。



ThinkPHP
 

 5.0 


 核心并不支持
 

 MongoDb 


 ，但官方提供了
 

 mongo 


 驱动扩展，通过扩展可以很方便的和普通数据库一样使用
 

 MongoDb 


 ，本篇我们就来给大家讲解下如何安装和使用
 

 MongoDb 


 ，主要包含：





	

安装环境及配置



	

使用查询构造器



	

关于主键



	

方法变化和差异



	

查询表达式



	

使用模型查询



	

Mongo原生查询



	

总结









安装环境及配置





这里给大家简单介绍下最新版本的
 

 MongoDb 


 运行环境的安装及ThinkPHP中的配置。





 ThinkPHP5.0 


 的
 

 Mongo 


 扩展的运行环境要求如下：





	


 MongoDb 


 3.0+


	


 MongoDB PHP 


 扩展 1.0+







第一步：安装


 



 MongoDb 







关于如何安装
 

 MongoDb 


 本文不想深入探讨，相信你需要使用
 

 MongoDb 


 的时候已经掌握了安装过程，否则也不会选择作为你的数据存储。如果你已经安装了
 

 MongoDb 


 的话，请略过这一步。



安装最新版本的
 

 MongoDb 


 很简单，直接到




  
 
https://www.mongodb.com/download-center

 下载对应的系统安装文件，通常社区版就可以了，很多主机服务本身也提供了
 

 MongoDb 


 支持。



安装完后，
 

 MongoDB 


 将数据目录存储在根目录的
 

 data/db 


 目录下。但是这个数据目录不会主动创建，我们在安装完成后需要创建它。建议把
 

 mongodb 


 的
 

 bin 


 目录加入
 

 path 


 环境变量，方便在命令行下面执行命令。



使用
 

 mongod 


 命令启动
 

 MongoDb 


 服务器，使用
 

 mongo 


 命令进入
 

 MongoDb 


 管理后台，新手推荐使用
 

 Robomongo 


 客户端工具进行可视化管理。



在默认情况下，
 

 mongod 


 是监听在
 

 0.0.0.0 


 之上的，任何客户端都可以通过
 

 27017 


 端口直接连接，且没有认证。好处是学习阶段上手快，不过线上部署的时候一定要注意mongodb的
 
安全配置准则

 ，在此就不再细说了。



系统默认的文档位于
 

 system 


 下的
 

 local 


 ，为了测试方便，我们可以创建一个
 

 demo 


 文档集合。





第二步：安装PHP扩展（重要）





要通过PHP操作
 

 MongoDb 


 ，就需要装PHP的
 

 mongo 


 扩展，访问
 
http://pecl.php.net/package/mongodb

 ，选择最新的版本（截至本书写作的时候最新版本为
 

 1.2.5 


 ）即可，已经支持最新的PHP
 

 7.1 


 版本。



以
 

 windows 


 环境为例，针对不同的PHP提供了不同的预编译版本，选择对应的版本下载解压后把
 

 php_mongodb.dll 


 文件放入PHP安装目录下的扩展目录（通常是
 

 ext 


 ），然后在
 

 php.ini 


 文件中添加






extension=php_mongodb.dll










重启你的web服务器后，使用
 

 phpinfo() 


 验证是否已经支持
 

 mongodb 


 ，如果发现如图所示，说明
 

 mongodb 


 扩展已经安装完成。








第三步：安装ThinkPHP5扩展





首先确认你使用的是最新版本的5.0，然后使用
 

 Composer 


 安装：






composer require topthink/think-mongo=1.*










5.0版本的核心框架支持
 

 think-mongo 


 扩展的版本是1.* 版本



如果你下载的是官方提供的
 

 5.0 


 完整版，这一步可以略过。



官方的
 

 mongo 


 扩展是基于PHP的新版
 
MongoDB driver

 封装，而并非使用旧版的
 

 MongoClient 


 类库，该驱动需要PHP
 

 5.4+ 


 版本。





第四步：配置mongo





在正式使用
 

 MongoDb 


 之前，需要修改数据库配置文件中的相关参数：






    // 数据库类型



    'type'           => '\think\mongo\Connection',



    // 服务器地址



    'hostname'       => '127.0.0.1',



    // 集合名



    'database'       => 'demo',



    // 用户名



    'username'       => '',



    // 密码



    'password'       => '',



    // 端口



    'hostport'       => '',










默认安装的
 

 mongodb 


 是没有用户名和密码的，可以留空。如果你的服务器安装的mongodb提供了用户名和密码认证，请自行修改。
 

 MongoDb 


 一样支持分布式设置，设置方法和
 

 Mysql 


 的分布式设置一致。



下面我们就来开启
 

 MongoDb 


 的查询之旅吧。






使用查询构造器





大部分查询构造器的方法都可以直接使用，从下面的CURD示例代码可以看出和普通的数据库查询并无大的区别。






// 创建操作



Db::table('user')->insert([



    'name'  => 'thinkphp',



    'email' => 'thinkphp@qq.com',



]);







// 查询操作



$user = Db::table('user')



    ->where('name', 'thinkphp')



    ->where('email', 'like', 'think')



    ->find();



dump($user);







// 更新操作



Db::table('user')



->where('name','thinkphp')



    ->update([



     'name' => 'topthink',



    ]);







// 删除操作



Db::table('user')



->where('name','thinkphp')



->delete();










开启调试模式的话，一样可以在SQL日志中生成
 

 mongo 


 查询语句，不过该语法仅供参考，并不能严格确保在mongo中执行。





 dump($user) 


 的输出结果类似于下面：






array (size=3)



  '_id' => 



    object(MongoDB\BSON\ObjectID)[12]



      public 'oid' => string '589461c0fc122812b4007411' (length=24)



  'name' => string 'thinkphp' (length=8)



  'email' => string 'thinkphp@qq.com' (length=15)













关于主键





上面的例子中，
 

 MongoDb 


 会自动添加
 

 _id 


 字段而且作为主键，该主键数据是一个
 

 MongoDB\BSON\ObjectID 


 对象实例。



为了方便查询，系统做了封装，该主键的值可以直接当作字符串使用，因此下面的查询是有效的：






// 查询操作



$user = Db::table('user')



->where('_id','589461c0fc122812b4007411')



    ->find();



// 或者直接使用



$user = Db::table('user')



    ->find('589461c0fc122812b4007411');










为了保持和Mysql一致的主键命名习惯，系统提供了一个数据库配置参数
 

 pk_convert_id 


 可以强制把
 

 _id 


 转换为
 

 id 


 进行操作。






// 强制把_id转换为id



'pk_convert_id'  => true,










设置后，就可以把
 

 id 


 当成
 

 _id 


 来使用






// 查询操作



$user = Db::table('user')



->where('id','589461c0fc122812b4007411')



    ->find();



dump($user);










输出结果为：






array (size=3)



  'name' => string 'thinkphp' (length=8)



  'email' => string 'thinkphp@qq.com' (length=15)



  'id' => string '589461c0fc122812b4007411' (length=24)










原来的
 

 _id 


 已经变成
 

 id 


 ，而且是一个字符串类型。



当然，如果需要你仍然可以添加一个额外的主键
 

 id 


 而不使用
 

 MongoDb 


 默认的
 

 _id 


 字段，但并不建议这么做。






方法变化和差异





除了常规的CURD方法之外，包括
 

 value 


 、
 

 column 


 、
 

 setInc 


 、
 

 setDec 


 、
 

 setField 


 、
 

 paginate 


 等方法仍然被支持，更新的时候也支持
 

 data 


 、
 

 inc 


 和
 

 dec 


 方法，聚合查询方法除了
 

 count 


 方法之外其它暂时不支持。





 think-mongo 


 扩展
 

 1.6 


 版本开始支持聚合查询，可以直接使用包括
 

 max/min/sum/avg 


 等查询方法。



由于数据库自身的原因，以下链式方法在
 

 MongoDb 


 中不再支持（或者无效）：



|不再支持的方法|




   |---|




   |view|




   |join|




   |alias|




   |group|




   |having|




   |union|




   |lock|




   |strict|




   |sequence|




   |force|




   |bind|




   |partition|



针对了
 

 MongoDb 


 的特殊性增加了如下链式操作方法：








	

  方法  


	

  描述  





	
  skip  

	
  设置skip  




	
  awaitData  

	
  设置awaitData  




	
  batchSize  

	
  设置batchSize  




	
  exhaust  

	
  设置exhaust  




	
  modifiers  

	
  设置modifiers  




	
  noCursorTimeout  

	
  设置noCursorTimeout  




	
  oplogReplay  

	
  设置oplogReplay  




	
  partial  

	
  设置partial  




	
  maxTimeMS  

	
  设置maxTimeMS  




	
  slaveOk  

	
  设置slaveOk  




	
  tailable  

	
  设置tailable  




	
  writeConcern  

	
  设置writeConcern  






并且
 

 fetchPdo 


 方法改为
 

 fetchCursor 


 。






查询表达式





MongoDb的查询表达式和Mysql有所区别，并非完全一致。



支持的查询表达式（不区分大小写）包括：








	

  表达式   


	

  含义  





	
  EQ、=   

	
  等于（=）  




	
  NEQ、<>   

	
  不等于（<>）  




	
  GT、>   

	
  大于（>）  




	
  EGT、>=   

	
  大于等于（>=）  




	
  LT、<   

	
  小于（<）  




	
  ELT、<=   

	
  小于等于（<=）  




	
  MOD   

	
  MOD查询  




	
  ALL   

	
  满足所有条件  




	
  LIKE   

	
  模糊查询  




	
  TYPE   

	
  字段类型查询  




	
  [NOT] BETWEEN   

	
  （不在）区间查询  




	
  [NOT] IN   

	
  （不在）IN 查询  




	
  EXISTS   

	
  查询字段是否存在  




	
  SIZE   

	
  元素长度查询  




	
  EXISTS   

	
  查询字段是否存在  




	
  EXP   

	
  使用
 

 MongoDB\BSON\Javascript   


 对象查询




	
  REGEX   

	
  使用
 

 MongoDB\BSON\Regex   


 对象查询




	
  NEAR   

	
  经纬度查询  




	
  > time   

	
  时间比较  




	
  < time   

	
  时间比较  




	
  between time   

	
  时间比较  




	
  notbetween time   

	
  时间比较  









使用模型查询





一样可以使用模型的CURD操作
 

 MongoDb 


 ，下面是一个使用示例。






// 创建操作



$user = new User;



$user->name  = 'thinkphp';



$user->email = 'thinkphp@qq.com';



$user->save();







// 查询操作



$user = User::where('name', 'thinkphp')



    ->where('email', 'like', 'think')



    ->find();



dump($user->toArray());







// 更新操作



$user->name = 'topthink';



$user->save();







// 删除操作



$user->delete();










甚至你还可以使用模型关联操作，包括软删除功能。






Mongo原生查询





系统提供了几个基础查询方法，仅供熟悉
 

 MongoDb 


 语法的用户使用。





query ($collection, $query)






collection

 ：表示当前查询的集合




  
 
query

 ：是一个
 

 \MongoDB\Driver\Query 


 对象，详细用法可以参考
 
官方手册




代码示例如下






$filter = [



    'author' => 'bjori',



    'views' => [



        '$gte' => 100,



    ],



];







$options = [



    /* Only return the following fields in the matching documents */



    'projection' => [



        'title' => 1,



        'article' => 1,



    ],



    /* Return the documents in descending order of views */



    'sort' => [



        'views' => -1



    ],



);







$query = new MongoDB\Driver\Query($filter, $options);



Db::query('demo.user', $query);












execute ($collection, $bulk)






collection

 ：表示当前查询的集合




  
 
bulk

 ：是一个
 

 \MongoDB\Driver\BulkWrite 


 对象，详细用法可以参考
 
官方手册






command ($command, $dbName)






command

 ：是一个
 

 \MongoDB\Driver\Command 


 对象，详细用法参考
 
官方手册





dbName

 ：当前操作的数据库名称，留空表示当前数据库



除此之外，系统还封装了一个
 

 cmd 


 方法可以直接执行字符串格式的
 

 mongo 


 命令，例如：






// 列出当前的集合



$collections = Db::cmd('listCollections');










更多的
 

 mongo 


 命令参考
 

 MongoDb 


 官方手册。






总结







 Mongo 


 扩展提供了和核心内置数据库一般的查询体验，并且支持：





	
数据库的基本CURD操作；


	
数据库分布式；


	
模型的CURD操作；


	
模型关联操作（个别特性不支持）；


	
数据库事件；


	
模型事件；


	
原生MongoDb查询语法；







附录C：数据库配置清单






数据库配置参数清单







通用参数






	

  参数  


	

  说明  


	

  默认值  





	
  type  

	
  数据库连接器名或数据库类型  

	
  
 

 mysql   






	
  hostname  

	
  数据库服务器地址  

	
  
 

 127.0.0.1   






	
  database  

	
  数据库名  

	
  空  




	
  username  

	
  数据库用户名  

	
  空  




	
  password  

	
  数据库密码  

	
  空  




	
  dns  

	
  数据库连接DNS  

	
  空  




	
  params  

	
  连接参数（数组）  

	
  空  




	
  charset  

	
  数据库编码  

	
  
 

 utf8   






	
  prefix  

	
  数据表前缀  

	
  空  




	
  debug  

	
  数据库调试模式  

	
  false  




	
  deploy  

	
  服务器部署方式：0 单一服务器 1 分布式服务器  

	
  0  




	
  rw_separate  

	
  是否读写分离，主从式有效  

	
  
 

 false   






	
  master_num  

	
  读写分离后主服务器的数量  

	
  1  




	
  slave_no  

	
  指定从服务器的序号  

	
  空  




	
  fields_strict  

	
  是否严格检查字段是否存在  

	
  
 

 true   






	
  resultset_type  

	
  数据集类型  

	
  
 

 array   






	
  result_type  

	
  数据返回类型  

	
  数组  




	
  auto_timestamp  

	
  自动写入时间字段  

	
  
 

 false   






	
  datetime_format  

	
  时间字段输出格式  

	
  
 

 Y-m-d H:i:s   






	
  sql_explain  

	
  是否需要性能分析  

	
  
 

 false   






	
  query  

	
  指定查询器类  

	
  
 

 \think\db\Query   






	
  builder  

	
  指定生成器类名  

	
  空  




	
  break_reconnect  

	
  是否断线重连  

	
  false  






一些注意事项：





	


 type 


 参数核心内置的数据库驱动只需要填写数据库类型，如果是第三方扩展可能需要填写完整的连接器类名


	


 hostname 


 参数请避免使用
 

 localhost 


 ，如果是分布式数据库用逗号分隔多个服务器地址


	


 break_reconnect 


 参数目前仅对
 

 Mysql 


 有效


	


 builder 


 参数一般不建议指定


	


 datetime_format 


 参数如果设置为
 

 false 


 表示时间字段为整型的时候不自动转换输出


	


 sql_explain 


 参数目前仅对
 

 mysql 


 有效







MongoDb额外参数





MongoDb扩展额外增加了一些参数








	

  参数  


	

  说明  


	

  默认值  





	
  pk  

	
  数据表主键名  

	
  
 

 _id   






	
  pk_convert_id  

	
  强制转换
 

 _id 


 为
 

 id   



	
  false  




	
  type_map  

	
  指定
 

 typeMap   



	
  
 

 ['root' => 'array', 'document' => 'array']   
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