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第一部分 食品雕刻基础知识






食品雕刻的刀具

食品雕刻的工具种类繁多，一般是根据雕刻师的手法和一些特殊要求而定。现在的食品雕刻工具在各个派别、各个工作室都有各自的特点，在市场上也有所不同，雕刻师还可以自行设计与制作。以我们常用的工具为例，可大致分为以下几种。

1　主刀

主刀又名手刀，是雕刻工具组里最重要的组成部分，开大形和修饰细节都离不开它。现在雕刻界的手刀款式、型号可以说是琳琅满目，但一般都是根据自己的用刀习惯和爱好来选择。我们一般选择刃长8厘米、柄长12厘米且有极尖刀尖的用刀，这样才能运用灵活。



2　U形戳刀

U形戳刀的长短不一，在每套雕刻工具组里有五把10个型号，并且大小不等。U形戳刀的用处很特别，它有手刀所没有的U形弧线。小号U形刀一般用于处理细节和动物的血管、肌肉及鸟类的翅膀、羽毛等。我们一般利用U形戳刀的U形弧线和宽度来开大形或定一些大作品的线条，这样定出的线条或大形比较标准自然。



3　V形戳刀

V形戳刀共有三把6个型号，一般在工具组里用得较少，主要用于禽鸟的尾羽、小羽和一些假山石的制作。



4　拉刻刀1~5号

拉刻刀的前身本是泥塑工具，随着时间的推移和雕刻技术的进步，现在已演变成了雕刻人物衣服与雕刻动物的主要工具，其中一把V形的拉刀主要用于制作禽鸟的绒毛和毛发细线。



5　拉刻刀6~10号

拉刻刀的用途与戳刀大致相同，但它能处理戳刀处理不到的地方。



6　木刻刀

木刻刀共有3把，由一把V形刀和两把大小不同的U形刀组成。U形刀是处理人物、动物、禽鸟等面部细节的好工具，V形刀用来推制细线条，比如禽鸟羽毛上的翎筋等。



7　其他工具

其他工具如砂纸、挖球器、瓜灯套环刀等。需要说明的是，砂纸也是处理细节必不可少的辅助工具，在做动物的时候，可以用它来打磨肌肉和人物面部等，用它打磨出的动物肌肉可达到皮包肉的艺术效果。




食品雕刻中使用的刀法

食品雕刻的刀法和手法都属于一整套的连贯性动作。要达到连贯、自如、流畅，那就要先了解握刀的方法和手法，这也只是一方面，主要的还是要初学者多揣摩和勤加练习。握刀的方法主要有以下两大类。

1　直刀



直刀法是初学者最先掌握的握刀法，这种握刀法一般用于直刀、滚刀、推刀等。

方法如下：



(1)直刀削 直刀削一般是用来开大形料的，要求五指握住刀柄，当刀刃接触到原料的时候，用大拇指作为支点，这时大拇指应自然跷起来顶在原料上，以防划伤。



(2)反刀削 反刀削和直刀削是相反的，其反削去除废料方便快捷，不需要费多少力气。它要求五指牢牢抓住刀柄，但用刀时要注意前面是否有人，以避免不必要的伤害。



(3)滚刀 此法一般用于做一些圆球、圆柱，握刀方法和直刀削相同。



(4)推刀 推刀是用戳刀来推制线条或用来开制大坯。



(5)平刀片 一般用来片出薄片，如孔雀的尾巴等。




2 执笔刀



执笔刀是一种比较难掌握的刀法，作品的线条流畅与否就在于对执笔刀法的掌握。这种刀法一般用于拉刀、划刀、套刀、戳刀。

方法如下：



(1)执笔刀 执笔刀是以握笔的方式执刀，但需用小指作为支点，一般用于划出鱼的鳞片、鸟类的羽毛、动物的毛发。



(2)片刀 一般情况下片刀和执笔刀属于一个动作，前者是划、后者是片。



(3)拉刀 拉刀是用拉刻刀在原料上就像用笔一样拉出自己想要的线条。



(4)划刀 这种刀法用得最多，图中就是以拉刻刀的V形端拉出细线，比如禽鸟的绒毛。



(5)曲线划刀 此刀法是用手刀划出S形线条，在做一些毛发的时候也会用此刀法。



(6)戳刀 用的是戳刀加执笔刀的手法，制作禽鸟翅膀、小羽毛和动物肌肉等都是用此刀法。



(7)套刀 即用套环刀在西瓜或冬瓜的表皮上推出环环相扣图案的特殊刀法。




食品雕刻常用原料

食品雕刻的原料一般都选用可以食用并且无毒无害的根茎瓜果。选用原料时要注意：根茎类原料不能太硬，也不能过于松软，颜色应纯净，瓜果类以内实不空心，颜色鲜艳者为佳。能用来雕刻的原料很多，由于各地的原料都有差别，雕刻时应根据当地实际情况进行市场选料。常用大致可分为以下几种。

1　南瓜

南瓜是葫芦科南瓜属植物，因产地不同，叫法各异。又名麦瓜、番瓜、倭瓜、金冬瓜，原产于北美洲。南瓜在我国各地都有栽种，是夏秋季节的瓜菜之一，未成熟之前瓜肉呈绿色，熟透之后则呈金黄色。

南瓜是食品雕刻的首选原料，因为它的实心部分比较多，肉质厚实，其种类繁多，有弯的、长的、圆的等，颜色纯净，是雕刻禽鸟、人物的上佳材料。

2　芋头

多年生块茎植物，常作一年生作物栽培。叶片盾形，叶柄长而肥大，呈绿色或紫红色；植株基部形成短缩茎，逐渐累积养分成肥大肉质球茎，称为芋头或母芋，有球形、卵形、椭圆形或块状等。

芋头能用来雕刻的种类有很多，比如四川和云南产的人头芋、广西的荔浦芋头、湖南的槟榔芋，其中最好的还是四川和云南产的人头芋，因为个头比较大，其颜色呈乳白色，极为纯净，用它做的动物、人物线条清晰。

3　萝卜

萝卜又名莱菔。根肉质，有长圆形、球形或圆锥形，根皮为红色、绿色、白色、粉红色或紫色。原产我国，各地均有栽培，品种极多，常见的有红萝卜、青萝卜、白萝卜、水萝卜和心里美等。

萝卜是我们最常用的原料之一。它的颜色丰富，心里美萝卜肉质呈紫红色，而且比较有韧性，是雕花的绝好材料。红萝卜用来雕花颜色较好，也适合雕一些小鸟或小东西，用来做盘饰。青萝卜可以选择做水浪、云彩、树叶，单独制作作品也是很不错的。白萝卜也可以拿来做一些假山石，做仙鹤更是不错。

4　红薯

红薯又名番薯、甘薯、山芋、地瓜、红苕、线苕、白薯、金薯、甜薯、朱薯、枕薯等。皮色发白或发红，肉大多为黄白色，但也有紫色。

红薯一般在雕刻上用得较少，因为肉质太脆，而且比较容易变色。一般用来做底座。

5　莴笋

莴笋为菊科，属一年生或两年生草本植物，原产地中海沿岸，约在七世纪初经西亚传入我国，各地普遍栽培。莴笋分茎用和叶用两种，前者各地都有栽培，后者南方栽培较多，是春季及秋、冬季重要的蔬菜之一。

莴笋的颜色比较绿且有剔透感，一般用来做树叶、小草或云彩。

6　西瓜

西瓜属葫芦科，原产于非洲。果实外皮光滑，呈绿色或黄色，有花纹，果瓤多汁，为红色或黄色。

一般选用黑美人西瓜（青黑色的皮）来做瓜灯，即在西瓜的表皮做上花纹和环环相扣的套环，并把瓜瓤掏空，在掏空的前提下留下少许红色瓜瓤，在里面点上蜡烛，烛光透过红色的瓜瓤形成红色的光，非常漂亮。




食品雕刻的制作工序

工序即做工的先后顺序。通常在动手之前，都会先想到雕刻什么东西、雕刻出什么造型，用于哪种场合，或根据场合确定作品。比如在接待国外友人时，我们可以考虑做一组展翅的金色孔雀迎宾，这就是所谓的命题。当这些都考虑到了的时候，就该选料了，当然，选料要根据命题来进行，我们的命题是一组展翅的金色孔雀迎宾，金色可以利用南瓜的金黄色，而且孔雀的尾巴比较长，就得选用大一些的南瓜，这就是选料。把料选好了，还得根据该料来确定我们是雕回头的、直头的还是腾飞的，这就是定

型了。这时我们的题目有了，材料有了，型也定了，最后就得把所想的、所设计的都刻画到南瓜上，要在南瓜上把它表现出来，这就是最后一道工序了。但在下刀之前，我们要考虑孔雀的头在哪个位置，以及腿、臀、尾巴、翅膀等各个部位的位置，实在不够的地方切莫将就，更不要受原料的局限，可以用502胶水来进行原料拼接。

当每个位置考虑到了之后，就可以下刀了，雕刻是最后一个步骤，也是最关键的一步，要敢下刀，并且要胆大心细，该去掉的地方要毫不犹豫地去掉，该处理细节的时候也不要大刀阔斧。食品雕刻很注重耐心，千万不要浮躁，不然的话就有可能前功尽弃。需要说明的是，一定要注意比例，不要久雕不看，如果作品大的话，要随时起身从远处观看，要看比例是否协调。雕刻应给人美的享受，整体协调很关键，在表现线条的时候该粗就粗，该细就细，比如雕禽鸟腿的时候，要知道孔雀的腿比较长并且较细，在雕爪的时候要向外才有劲等，这样我们就可以做出一只栩栩如生的孔雀。

食品雕刻的应用

食品雕刻的种类繁多，比如前些年的泡沫雕，现在的糖艺、糖粉雕、海绵雕等。每种都有不同的习性、用途，应用的场合和雕法也没有固定的格式，但一般可分为两大类。

1．在菜肴中的应用

食品雕刻在菜肴中用得最多，也最广泛，在菜品中可起到画龙点睛的作用，但应合理恰当，合理运用可使菜肴变得不再单调，但也不能喧宾夺主。比如在做一份糖醋鲤鱼的时候，我们做一个小的渔翁，菜肴可马上变得生动，而且也比单独的一条鱼有档次。不过在运用的时候也要灵活，一定要根据宴会的性质、级别以及宾客的风俗习惯等选择合适的雕刻作品，而且要注意整体的搭配和艺术效果。总的概括有三点，一是点缀；二是补充；三是作为盛器。

2．在展台中的应用

食品雕刻可单独作为展台使用，应用也比较广泛，可用于接待、国宴、冷餐会、酒会、婚宴等，主要起到引导、美化环境、增添气氛的作用。如在婚宴场合摆一组大型龙凤呈祥组合雕，可使客人感到尊贵，同时也起到了引导的作用，引导客人明确宴会主题。还要注意宴会的场合，选择合适的题材。







第二部分 食品雕刻制作图解—鱼虾类






水浪




雕刻图解



1. 用稍弯的南瓜拼接出向下冲的水浪大型



2. 做出浪头，要随意自然



3. 用中号拉刀拉出水线要做出翻卷的线条



4. 不要受原料限制，可以在浪头粘一些浪花



5. 做浪花时要注意它的层次



6. 做一些反方向的浪头作衔接



7. 把周围的原料做完即可

技术要点

在做水浪层次的时候我们改变了以前的做法，我们采用的是先做一朵浪花。再粘接一块原料，再做出下一朵浪花，以此类推，并且浪头一定要碎，我们粘接的原因也是为了更有层次和协调性。




力争上游




雕刻图解



1. 先在胡萝卜上开出虾的大形



2. 用拉刀拉出虾枪的大形



3. 用直刀刻出虾枪上的刺



4. 做出虾头



5. 做出虾身的6节虾节



6. 片去两头的废料



7. 片出虾节上的层次，刀尖尽量放平一些



8. 做出虾腿

技术要点

在做虾的时候，注意虾的头和身体的比例为1:1。另外还要注意两点：一是虾的身体不能太直，一定要有线条；二是虾的腿，在做虾前腿的时候一定要尽量地超过头部的长度，并且要向上蹬。




情趣




雕刻图解



1. 修出虾背，注意身体是头的两倍



2. 用U形刀平推出虾枪的位置



3. 做出虾的头部



4. 定出虾壳大型，注意虾壳为6节，一节要比一节小



5. 取出虾的身体



6. 用V形刀戳出虾腿



7. 装上虾前腿、眼睛即可

技术要点

此虾属河虾，在制作的时候要注意它是头短，身体长，并且长有两个小钳。在组装的时候也要注意，不能让虾贴在假山石上面，可用牙签插起来，这样就不那么呆板了。




逍遥




雕刻图解



1. 在原料上下对称各取一刀弧形线



2. 用U形刀推出神仙鱼大形



3. 做出鱼嘴、鱼鳃



4. 定出鱼鳍



5. 粘接出尾部并用U形刀推出鱼鳍大形



6. 再用手刀排出细线



7. 粘接出腹鳍



8. 用芋头粘接出假山石大形



9. 做出山石组装即可

技术要点

在做这种神仙鱼的时候，在原来基础上稍做了一些改动，特别是鱼的鳍和尾，我们为了有更好的层次和飘逸感，先用戳刀推出层次。再用手刀划出细线并打碎。




金玉满堂




雕刻图解



1. 修出侧头金鱼大形



2. 做出金鱼头部



3. 用U形刀推出与鱼尾衔接的地方



4. 做出尾部大形，注意尾部要张开一些



5. 用手刀排出尾巴细线



6. 装上浪花



7. 用芋头拼接出一个底座



8. 拼装后的局部特写

技术要点

此作品注重颜色与意境的搭配，在搭配颜色的时候我们选用了一种本地的红萝卜做的金鱼，白萝卜做的浪花，金瓜做的盆，在组装的时候也要注意三只金鱼的协调性，并且要相呼应。




连年有余（一）




雕刻图解



1. 取一块胡萝卜修出鲤鱼身体大形



2. 用主刀取出一块小三角废料



3. 用U形刀沿着唇线戳掉一层废料



4. 刻出鱼鳃



5. 刻出半圆形的鳞片



6. 定出背鳍大形



7. 用笔画出鱼尾大形并刻出



8. 装上背鳍、尾巴



9. 用U形刀将萝卜戳出莲蓬



10. 装上荷花瓣，装两层，一层六瓣



11. 组装上浪花即可



12. 荷花特写

技术要点

在这组作品中，荷花是主导，也是比较难雕的。在做这种荷花时，我们先将白萝卜修出花瓣形状，再用手刀在花瓣背部用滚刀削出弧度，并用拉刻刀把花瓣里面掏薄，用食用色来上色，组装即可。




连年有余（二）




雕刻图解



1. 选一块原料粘接出鲤鱼头部



2. 用U形刀戳出鲤鱼弯曲的大形



3. 修出两条鲤鱼的形状



4. 刻出鱼嘴，做鱼的肚子



5. 刻出鱼鳞片，做出浪花



6. 装上鲤鱼的背鳍



7. 装上尾巴



8. 进行装组，装成成品

技术要点

此作品的难点在于做出整雕的层次感，当然也可以组装，但缺乏整雕的统一性。在做这种作品的时候，不要受原料的局限，一般先在不够的地方粘接出作品的大概，再进行整雕，这样做出的作品既大气又不失统一性。







第三部分 食品雕刻制作图解—花鸟类






争艳

雕刻图解



1. 选芋头一节，雕出五瓣月季的大形



2. 雕出第一瓣应注意边缘薄



3. 修出花瓣外形



4. 用旋刀法取出第二层的废料



5. 做好每一片都应让它翻卷



6. 依次雕出花瓣



7. 到收花心的时候废料应越来越少



8. 组装时应注意花的角度

技术要点

此月季属整雕的一种，在选料上利用芋头的纯白色，花瓣也要求的更薄，这样就便于翻卷，并上了一点淡淡的纯黄色，叶子也是用南瓜做好上了色。最后做好树桩、蘑菇、小草组装成型。




季季平安




雕刻图解



1. 用U形刀推出弧形花瓣



2. 再用直刀取出花瓣，注意花边一定要薄



3. 用主刀收出花心



4. 再另取一块原料推出弧形花瓣



5. 将做好的花瓣粘接在边沿



6. 依次组装完，即成月季花



7. 将月季花装在假山石上



8. 用V形木刻刀在莴苣上刻出叶子



9. 最后将组装上叶子即可

技术要点

月季一般都采用的是整雕，但这里我们改变了，采用的是先整雕出月季花心，再雕出边缘的花瓣进行粘接，但在做花瓣的时候一定要先在花瓣的外边缘用戳刀推出花瓣自然翻卷的幅度，再把里面掏空。




一枝独秀




雕刻图解



1. 用U形刀在原料中间出一个小洞



2. 用V形刀戳出花心



3. 再用U形刀戳出花瓣



4. 用直刀取出花瓣



5. 取花瓣时要用抖刀



6. 斜刀取废料，为下一层花瓣做基础



7. 粘接出树枝



8. 装上用青笋做的叶子和飘带即可

技术要点

这里借鉴了牙雕的手法来做牡丹，采用的是从里到外的方法刻制花瓣，制作的时候要用戳刀戳出花瓣边缘的起伏度，再用手刀利用抖刀的刀法取出花瓣，以此类推，直到把花收紧为止。




迎宾花篮




雕刻图解



1. 取心里美一块开出花瓣的大形



2. 在花瓣背部取一个弧度



3. 把背部修圆润并用戳刀推出边缘层次



4. 用拉刀把花瓣里面掏空并且要薄



5. 从花心开始组装，一般为三层



6. 用南瓜肚做一个花篮的大型



7. 装上花篮的手把，在边缘做一些装饰线条



8. 在花篮里面做上一节树枝



9. 调整好花的角度开始组装



1 0. 依次装上树叶

技术要点

在制作牡丹的时候，也可单独雕好花瓣，花瓣边缘一定要翻卷，组装的时候也要注意高度与每片花瓣的交错和层叠，其次花篮也要有高度。




翅膀




雕刻图解



1. 用南瓜肚开出一只半打开翅膀大形



2. 翅膀的边缘应修低一些



3. 用直刀法刻出初级羽



4. 用2号戳刀推出第二层次级羽



5. 推完后去掉一层羽毛上废料



6. 片去初级羽下面的废料



7. 由长至短的推出第三层飞羽



8. 片去废料后，再做出翎筋



9. 在羽毛上随意的打碎一些

技术要点

禽鸟翅膀的种类很多，不同的鸟类有不同的翅膀。在做法上可以完全用手刀片，也可用戳刀推制，而这种翅膀我们选择是后者。在制作的时候先用戳刀推，最后用手刀片出层次并剔出翎筋，再把羽毛边缘打碎。




鸟爪




雕刻图解



1. 在南瓜的侧面开出鸟的大腿



2. 控制好小腿的长度并定出鸟爪



3. 定出鸟爪三个脚趾的宽度



4. 用小号戳刀分出鸟爪的前三个脚趾



5. 做出鸟爪抓在树枝上的感觉



6. 顺势定出鸟的后趾



7. 在大腿的位置可以拼接一点做腿毛的料



8. 做出鸟爪上的肉垫



9. 用刀排出大腿上的羽毛，应注意长短层次错开

技术要点

一般鸟类的爪都比较细，并且有大腿和爪子之分，做鸟类的时候爪子一般向外斜踏。这样才自然，在分指头的时候，也是先分两边，再做中间，为了不伤着鸟爪，先用小号戳刀推出大概，再细做。




喜鹊头部

雕刻图解



1. 开出喜鹊的额头大形



2. 顺着嘴尖定出下巴



3. 用木刻刀戳出上嘴



4. 用拉刀拉出上嘴与下嘴的分界线



5. 用手刀开出唇线



6. 拉出眼眶的位置



7. 给鸟嘴开一个小鼻孔



8. 做出眼睛并用戳刀推出嘴角绒毛的大概



9. 用画线刀画出绒毛即可

在做喜鹊之前要先了解喜鹊的特征，喜鹊的脑门一般比较平坦，不是太突出，并且鸟嘴可以稍长。在做鸟类绒毛的时候，也应该先用戳刀或拉刀做出层次，最后再用划线刀划出细线。

技术要点




绶带头部

雕刻图解



1. 开出额头绶带



2. 定出鸟嘴的宽度



3. 用戳刀推出上嘴的幅度



4. 顺着推的幅度开出上嘴



5. 用V形戳刀戳出鸟的舌头



6. 取出下嘴并定出鸟脖子的大形



7. 开出绶带鸟头顶的羽毛大形



8. 用拉刀拉出冠羽的层次后再做细线



9. 用拉刀拉出绒毛即可

绶带与喜鹊的头部特征恰好相反，绶带的脑门比较高，嘴较短，绶带最大的特征是头顶有一组头缨，在制作的时候也一定要先用拉刀拉出大缕，再用手刀牵上细线并打碎。

技术要点




公鸡头部




雕刻图解



1. 先开出公鸡头的大形



2. 用拉刀拉出闭嘴的嘴形



3. 用手刀开出嘴线



4. 细做公鸡嘴下面的肉坠



5. 用戳刀推出鸡冠上的层次



6. 用砂纸打磨刻出来的细线条



7. 用拉刀拉出颈部羽毛的大概层次



8. 拉完之后，再用手刀刻上细线即可

技术要点

公鸡属猛禽，嘴一定要大且有力，毛发也是做公鸡头部较难的地方，做毛发的时候可用戳刀推出大概，再用拉刀拉出大缕，最后用手刀剔出细线与层次。




锦鸡头部




雕刻图解



1. 定出锦鸡头部大形，额头要留得高一些



2. 做出锦鸡鼻孔



3. 向下走弧形线去废料



4. 推出嘴角位置



5. 用U形刀推出羽毛大形



6. 再推出头部羽毛大缕



7. 用手刀依次排出头翎



8. 刻出头部羽毛，注意是双层

技术要点

此锦鸡头部我们用了写实的手法，头冠和颈毛都做了改变，头冠应贴在头顶，颈毛也应该是方形的鳞片羽并且是双层，注意所有羽毛都应用手刀剔出翎筋。




孔雀头部




雕刻图解



1. 刻出孔雀上嘴



2. 再刻出下嘴并留出舌头位置



3. 定出下嘴



4. 走弧形线定出颈部



5. 推出眼窝



6. 刻出脸部羽毛



7. 用手刀刻出鳞片羽



8. 装上头翎即可

技术要点

做孔雀头部的时候应注意头顶是平行的，而整个头部也是呈三角形的，开嘴的时候注意下嘴，下嘴角应向上提，这样才有更加逼真的效果，头冠也可用竹扦做，同时要注意脖子的S线条。




老鹰头部




雕刻图解



1. 将原料修成上宽下窄的大形



2. 定出额头



3. 粘接出头上的羽毛



4. 用斜刀向下定出上嘴大形



5. 开出上嘴



6. 定出下嘴大型并留出舌头位置



7. 取出下嘴



8. 用U形拉刀拉出下嘴的筋膜



9. 做出鹰的眼睛



10. 再依次排出羽毛即可

技术要点

鹰也是较凶猛的禽鸟，鹰的眼睛是最能体现凶猛的地方，所以在制作的时候要注意眼睛切不可全部亮出来，上脑门应该遮挡一点，羽毛也要做的凌乱些，长短大小层次错开。




春晓

雕刻图解



1. 取一块南瓜在前端粘接出鸟头



2. 用主刀由上向下定出鸟的额头



3. 定出鸟头的宽度



4. 用U形拉刀做出鸟的翅膀



5. 用主刀向斜下方向定出鸟的腹部线



6. 留出鸟腿的位置



7. 做出鸟腿大形



8. 用手刀依次做出鸟的羽毛



9. 再粘接一些树枝、花卉即可

技术要点

此作品中的小鸟属写实的一种，作品的点睛之笔在于红花与绿叶的衬托作用，体现了春意盎然的景象，在制作时应注意鸟的动态与组装时的层次高低。




代代长寿

雕刻图解



1. 取一块牛腿瓜用U形刀推出鸟侧头的大形



2. 再用U形刀推出绶带翅膀的大形



3. 用手刀定出头部大形



4. 取一小块余料粘接出头冠跟翅尖



5. 再用下面余料定出另外一只绶带的大形



6. 再细刻出鸟头



7. 用手刀依次排出翅膀羽毛并定出鸟腿大形



8. 细刻鸟腿，装上尾巴、树干即可

技术要点

在制作此作品时应注意一前一后，一左一右的镂空感觉，并且要两只鸟有相呼应感。




戴胜鸟




雕刻图解



1. 斜刀片出一块废料留出戴胜鸟侧头的大形



2. 定出额头的位置



3. 开出上嘴



4. 用U形刀推出翅膀大形



5. 将颈部修顺



6. 另取一块原料粘接出鸟爪的位置



7. 刻出翅膀羽毛并接出尾巴大形



8. 细刻头翎，装上眼睛即可



9. 做头冠装上即可

技术要点

戴胜鸟的嘴较长，身体也较修长，并且头冠与其他鸟类有很大的区别,在做头冠的时候，可先在前面做几片之后，再单独雕出羽毛进行粘接，这样做出的头冠比较有层次。




富贵高寿

雕刻图解



1. 选一个稍弯的南瓜在上面做出云彩



2. 用白萝卜拼接一个明月粘接在做好的云彩上



3. 把用胡萝卜雕成的牡丹装在明月下面



4. 再给牡丹配上绿叶和小野花



5. 做两只绶带鸟装在明月上面



6. 花也要一高一低摆放



7. 在组装两只鸟的时候要注意上下相呼应

技术要点

本作品要重点注意它的组装效果，要求花和月亮都要有高低层次，绶带鸟尽量做的小一些，并且在组装小鸟的时候应注意不能把月亮贴得太紧，否则就没有层次感。




口福

雕刻图解



1. 取一块南瓜粘接出鸟头朝下的大形



2. 用主刀刻出闭嘴的鸟嘴大形



3. 用U形刀推出翅膀大形



4. 用主刀定出腹部



5. 另取一块南瓜粘接出鸟爪的位置



6. 用砂纸打磨光滑



7. 再用主刀定出鸟爪大形



8. 用拉刻刀做出三个脚趾



9. 取出爪子后面的余料



10. 用主刀刻出翅膀上的羽毛



11. 装上尾巴，将下面的余料修出树枝的大形



12. 配上树枝、石榴即可

技术要点

这是简单明了的一组作品，一只小鸟很自然地低下头去啄食石榴。在做小鸟的时候，头部侧向低头要自然，并把尾部向下压。雕刻石榴选用的原料是青笋，做好之后再潲上一点红色，即可达到仿真的效果。




欢喜人生




雕刻图解



1. 选一稍弯牛腿瓜，片出斜面，定出头部位置



2. 斜刀定出鸟嘴



3. 顺势斜刀向下定出胸部



4. 在鸟嘴下方拼接一块做鸟爪的料



5. 用小号戳刀推出鸟的大腿



6. 拉刀拉出鸟趾大形



7. 细做鸟爪，并把下面余料修成人参形状



8. 在人参的下面做一些小石头



9. 细做人参的小细须



10. 做出鸟的细节并装上尾巴



11. 做两只半打开的翅膀粘上

技术要点

一只传统并且普通的喜鹊，只是把底托换成了一株人参，作品的意境与效果马上就改变了。有些时候不一定要循规蹈矩，可酌情给传统作品加入创新元素，会产生意想不到的效果。




还我家园




雕刻图解



1. 定出鸟头



2. 开出鸟的上嘴



3. 取出下嘴



4. 在尾部粘接一块原料并推出翅膀大形



5. 接出竖起的尾巴并推出眼窝



6. 定出身体大形



7. 用手刀排出翅膀的羽毛



8. 修出脚趾



9. 另取原料做出树桩和斧头

技术要点

这件作品中我们选用了以环保为主的题材，提倡不乱砍乱伐，保护大自然的生态循环。在此作品中我们看到的是一种凄凉的感觉，在制作的时候，树根下面不可加入小草、树叶等带绿色的东西，否则就不会有小鸟失去家园的凄凉感觉。




自得其乐

雕刻图解



1. 取一块南瓜接出鹦鹉侧头的大形



2. 开出上嘴，嘴一定要短，整个头呈圆形



3. 顺势定出爪子大形



4. 刻出鸟爪



5. 粘接出树枝并细刻完成即可

技术要点

一只爪抓断了一小节树枝。造成了鹦鹉的身体后仰，在做的时候应注意身体的线条，还要注意鹦鹉的爪是前后各有两个指头。




欲飞

雕刻图解



1. 将芋头粘接成老鹰大型



2. 接出大腿，注意大腿要做得夸张大而长



3. 刻出眼窝，眼窝一定要够深鹰才显得凶猛



4. 粘接出右腿



5. 做出身上羽毛，注意老鹰身上的羽毛一定要够乱，层次要清晰



6. 将下面余料做成枯树桩



7. 装上翅膀即可

技术要点

在做这只老鹰的时候，注意两只脚的距离，背部一撮乱乱的羽毛，这两样都是不可缺少的，不管少了哪一样，都不会有振翅欲飞的感觉，做好之后还可以单独做一些羽毛，让其羽毛显得更乱些，效果更好。




日日鹦歌




雕刻图解



1. 选一弯牛腿南瓜在侧面粘接一块原料



2. 用戳刀定出鹦鹉的额头



3. 鹦鹉嘴要做的圆一些



4. 用戳刀推出翅膀



5. 沿着下颚向后定出胸部



6. 定出鹦鹉的爪的大形



7. 在头顶粘接一块原料，片出头冠



8. 用手刀把羽毛打碎



9. 用手刀片出翅膀的羽毛



10. 做一小尾巴并粘接上



11. 做另一边爪子



12. 做一只半打开翅膀装上

技术要点

作品中是一只标准的葵花鹦鹉，做的时候要把头部往下勾，构成感觉鹦鹉找到食物，对着食物欢快的鸣叫。




繁花似锦




雕刻图解



1. 取一实心南瓜



2. 在南瓜右上方斜片一刀



3. 定出锦鸡头部



4. 用拉刀做出锦鸡头上羽毛的大缕



5. 用U形刀推出翅膀



6. 用主刀刻出颈部羽毛



7. 再依次刻出翅膀羽毛并做出腿部大形



8. 再取一块原料粘接出另外一只腿，并细刻



9. 装上尾羽



10. 装上牡丹花即可

技术要点

在做锦鸡的时候，要尽量的写实，锦鸡的尾巴是最美丽的，也是从大到小的许多羽毛组成的漂亮尾巴，在定头部的时候不要回头回的太死板，应该稍向外侧头。




鹬蚌相争




雕刻图解



1. 在南瓜中间粘一块做鸟嘴的料



2. 开出嘴部并顺着下嘴定出脖子



3. 沿着脖子开出带弧线的背部



4. 定出柔和的胸部线条且胸稍大



5. 用滚刀法把身体修圆滑并定出鸟嘴



6. 做出两只爪的大形



7. 拼接一块原料做另外一只鸟



8. 用相同的方法开出另外一只鸟身大形



9. 做出细节和绒毛



10. 装上翅膀和贝壳修饰即可

技术要点

题材来源于一则寓言故事，在制作时要讲究作品的协调性，鹬鸟的身体与仙鹤的身体基本相似，身体要呈S线条，其爪较瘦长。头上与胸部各有一小撮羽毛，这是鹬鸟的基本特征。




岁寒之友




雕刻图解



1. 定出头部大形



2. 再粘接出另外一只仙鹤头部大形



3. 修出颈部



4. 另取一块原料粘接出仙鹤尾部



5. 修出身体大形



6. 做出翅膀



7. 装上仙鹤翅膀根部的羽毛



8. 装上爪子



9. 再粘接出梅花树干

技术要点

在做此作品之前一定要先了解仙鹤的三长，其分别是嘴长、脖长、腿长，了解了三长之后，制作的时候也要注意两只仙鹤要紧凑。




恩恩爱爱




雕刻图解



1. 定出鸳鸯头部大形



2. 定出嘴角大形，嘴要做得扁平一些



3. 用U形拉刀拉出眼窝位置



4. 用U形刀推出脸部羽毛大形



5. 再推出翅膀大形



6. 在翅膀尖的位置定出相思羽的大形



7. 依次排出鸳鸯身上的羽毛



8. 再用U形刀推出相思羽的大缕



9. 装上芙蓉花、水浪即可

技术要点

鸳鸯是中国的爱情鸟，一般是成双成对的出现，雌雄也分的比较明显，其雄鸟有相思羽，而雌鸟没有。在制作的时候应注意鸳鸯的嘴是扁嘴，与鸭嘴相似。组装的时候也一定要前后相呼应。




吉祥如意




雕刻图解



1. 先选一稍大稍弯的牛腿瓜



2. 在南瓜中部位置拼接一块雕头部的料



3. 雕出头部并在颈部用U形刀推出颈部羽毛大缕



4. 顺着颈毛的大缕雕出细线和层次



5. 顺着颈部定出身体



6. 雕出一只感觉在奔跑的鸡爪



7. 做出后腿



8. 把鸡下面的余料做成假山石



9. 装上尾巴并注意起伏度和层次



10. 最后装上翅膀点缀几株小草即可



11. 为了追求更加逼真可以上些颜色

技术要点

在做这只向下俯冲的公鸡的时候，应注意力点的掌握，前爪是着力点，后爪是支撑点。在上色的时候我们选择食品着色剂，在喷的时候一定要用小型空压机，这样容易控制着色区域。




国色天香




雕刻图解



1. 去一块实心南瓜粘接在原料顶部



2. 用手刀定出头部大形



3. 定出身体的长度



4. 用U形刀推出脸部位置



5. 用拉刀拉出嘴角大形



6. 再用U形刀推出大腿位置



7. 另取一块原料粘接出爪子大形



8. 刻出爪子



9. 全身依次刻上鳞片羽



10. 装上翅膀、尾巴即可

技术要点

做这种孔雀的时候，较难的属头部与脖子交叉的那一根线条，并且尾巴也是比较麻烦的，在做头部的时候，可以先把原料留的尽量厚些，尾巴一般都是用V形戳刀推制，在推的时候一定要薄，取下后可用清水泡过，以便达到翻卷的效果。




情意绵绵




雕刻图解



1. 选一弯牛腿瓜拼出孔雀头部



2. 开出孔雀的大形



3. 做出细节并从头顶开始做上鳞片羽



4. 做出爪子并粘上翅膀



5. 做出另一边的爪子粘接上



6. 把下面的余料做成假山石



7. 在尾部再粘接一块原料



8. 装上尾巴，点缀小草即可

技术要点

在做这只孔雀的时候，为了支撑尾巴的重量，我们在孔雀肚皮下嵌入了一节钢筋，同时在组装尾巴的时候先一定要用南瓜肚皮拼接一块粘接尾羽的平台，并且尾羽要向两边扇开。




大展宏图




雕刻图解



1. 取一块南瓜粘接出鹰头位置



2. 将头部修成上宽下窄的大形



3. 粘接出翅膀



4. 另取一块料粘接出头上的羽毛



5. 刻出颈部羽毛



6. 再依次刻出翅膀的羽毛



7. 粘接出大腿



8. 粘接出飞羽



9. 粘接好翅膀并将羽毛开叉



10. 粘接出另外一只大腿



11. 成品展示

技术要点

为了让这只老鹰有腾空而飞的感觉，又要有支撑整个身体的重量，所以我们改变传统，在一个大南瓜上做翅膀，用翅膀做支点，再另外粘接出身体和爪，做翅膀的时候应该注意翅膀的幅度。







第四部分 食品雕刻制作图解—兽类






鹿头

雕刻图解



1. 先用U形刀在嘴的位置穿一刀



2. 定出脸部和颈部



3. 用小号U形刀推出眼眶



4. 用小号U形刀做出眼睛



5. 用U形刀推出脖颈和气管位置



6. 做上鹿角



7. 鹿角为两只，做好后调整好角度并装上



8. 鹿的耳朵比较大



9. 最后用砂纸打磨光滑即可

技术要点

在做鹿的时候，一定要知道鹿的身体很瘦，鹿头也是比较瘦长的，耳朵比较大，在做鹿角的时候同样要注意鹿角的枯瘦感，在表现骨感的时候可用戳刀推鹿角的边缘，即可达到效果。




马头

雕刻图解



1. 先修一平面再用戳刀斜刀向上推出层次



2. 开出马头大形



3. 用拉刀拉出马的脸部



4. 做出鼻孔再用拉刀拉出眼眶和咬肌



5. 在马脖子的后面拼接一块原料



6. 用戳刀推出脖颈



7. 用拉刀与戳刀结合做出马的肌肉



8. 做出眼睛并装上耳朵



9. 粘接上马鬃，线条要呈S线



10. 刻出细线，用砂纸打磨工整即可

技术要点

在做这种造型的马头，其难点在于控制头部与脖子的间距，在做的时候是先做头部的厚度和大形，最后再做脖子。在做整雕的时候，不一定就是在一块南瓜上面把所有东西都雕完，可以理解为先拼接再整雕，所以脖子可以最后拼接，再进行整雕。




牛头

雕刻图解



1. 先开出牛头的大形



2. 雕出牛的鼻子



3. 用戳刀推出眼眶



4. 在四分之一处开出牛嘴



5. 用戳刀做出眼睛



6. 做出牛角



7. 装上两边的牛角



8. 做出牛耳朵



9. 用拉刀做出牛脖子上面的肌肉皱褶

技术要点

一般在做牛头的时候我们要求，结构紧凑，要有厚度，并且牛角要尖并且有力，这样做的牛头才有劲。还有一点该注意的是牛的鼻子，牛的鼻子与其他动物有很大的区别，牛的鼻子属“朝天鼻”，也就是长在前面的。




虎头

雕刻图解



1. 将原料修成上宽下窄的大形



2. 用U形刀推出鼻梁



3. 用U形刀推出脸部肌肉大形



4. 开出嘴的位置



5. 做出虎牙大型，虎牙为中间小的六颗，两边大的两颗



6. 将虎牙修细



7. 用拉刀尽量将老虎嘴里面掏空



8. 定出腮毛大形



9. 刻出眼睛



10. 用牙签做成胡须装上即可

技术要点

老虎的头部应该特别注意宽度，从正面看应该是圆形，并且从前面看要有层次，开嘴的时候要掌握好嘴咧的弧度，而且眼窝要深，不然很有可能会不是虎头而是猫头。




狮子头

雕刻图解



1. 选一稍大南瓜用拉刀拉出狮子脸部大形



2. 用戳刀从鼻头下刀推出鼻子和眼睛



3. 用戳刀推出脸部并粘接一块做狮毛的料



4. 开出嘴部



5. 用拉刀拉出狮毛层次



6. 做出牙齿、獠牙



7. 做上眼睛



8. 用拉刀将嘴里掏空



9. 用拉刀拉出狮毛



10. 为了使狮子显得更凶猛可以上一点色

技术要点

做狮子头部时，最难掌握的是脸部的深度与毛发，在做脸部的时候我们都选用大一些的原料，这样才能保证有余地的推出面部深度，毛发要先开大形，再用拉刀拉出层次，用主刀刻出细线，并且要乱一点，才显得自然。




相依相伴




雕刻图解



1. 取一只香芋定出兔子大概位置，背部要留的高些



2. 用U形刀定推出前腿，头部做得圆些



3. 推出后腿位置并定出前腿的长度



4. 另取一块原料做出耳朵



5. 用拉刀把耳朵里面做得空一些



6. 做出后腿并装上耳朵、尾巴



7. 再在右上方粘接一块料



8. 用U形刀推出兔嘴



9. 装上耳朵并定好前胸的位置



10. 在尾部粘接一块原料作出山石



11. 装上一些花、草



12. 成品展示

技术要点

在这组作品里面，首先该注意的是两只兔子要一前一后，一高一低的把层次错开，其次是花、草的搭配，做花的原料我们选的是本地红萝卜，做法是单片花瓣做好后进行组装，这样加上红萝卜的花和青笋做的叶，不用上色也可达到仿真的效果。




怡然自得




雕刻图解



1. 粘接好松鼠身体大形



2. 定出眼睛



3. 用拉刀拉出松鼠肚子



4. 粘接出尾巴大形



5. 将前腿细刻，前爪为三个趾头



6. 装上耳朵并将身体打磨光滑



7. 粘接出树干大形



8. 刻出树枝



9. 装上松果即可

技术要点

这两只松鼠上面的一只是整雕，为了使作品更加协调生动，我们又在下面组装了一只，在制作的时候应注意松鼠的身体要圆些，并且尾巴比较蓬松且宽大。




呵护




雕刻图解



1. 去一块香芋定出鹿头的大形



2. 粘接出身体大形



3. 用U形刀推出肚子大形



4. 粘接出腿的高度



5. 再粘接一块原料修出小鹿的大形



6. 装上小鹿的耳朵



7. 拉出小鹿盘腿的大形



8. 刻出小鹿的小腿



9. 将小鹿修整好并做出老鹿的头部



10. 粘接出鹿腿



11. 装上鹿角



12. 装上尾巴和其他装饰物即可

技术要点

在这组作品里最经典的搭配是，一只公鹿低下头去关怀一只无助的小鹿，在做公鹿低下头的时候，可先做好头部，然后再从身体上调节头部的弧度。而小鹿尽量用整雕，特别是腿，这样才容易做出窝着的感觉。




洋洋得意

雕刻图解



1. 定出羊头大形



2. 用U形刀推出眼部位置



3. 用主刀刻出胡须



4. 将头部粘接到另外一块原料上



5. 用U形刀推出椭圆形的肚子



6. 用拉刀拉刻出身上毛发的大缕



7. 再取一块原料粘接出后腿



8. 做出前腿



9. 装上羊角



10. 再用主刀刻出身上毛发的细线



11. 将羊装在钱袋上即可



12. 上色装饰后的效果展示

技术要点

羊与钱袋组装在一起，有聚财的意思，在做一些作品的时候不一定要加多少辅助配件，有些时候只需要一点配件就能达到一定的意境与艺术效果。在这组作品里，我们把钱袋中间打破组装几枚金钱和珠宝便可到达效果。




一马当先

雕刻图解



1. 粘接出马头，并做出大形



2. 用U形刀推出马的胸肌



3. 推出肚子大形，并粘接出臀部



4. 修出臀部并接上蹬直的后退



5. 将身体打磨光滑，并装上马鬃



6. 装上马尾即可

技术要点

马要表现的是劲道，劲道是表现在腿和肌肉上面的，所以在做这匹马的时候我们把它所有的劲道表现在蹬直的那一只后腿上面，这样感觉更有爆发力，肌肉可先用戳刀推出大形，再用砂纸细细打磨出皮包肉的感觉即可。




奔腾四海




雕刻图解



1. 定出马头大形



2. 用U形刀推出扭头的气管位置



3. 推出肚子形状



4. 粘接出跳起的后腿



5. 粘接出前腿



6. 细刻前腿并用砂纸将身体打磨光滑



7. 将马装在有浪花的底座上面



8. 再装上尾巴和鬃毛即可

技术要点

在马一只腿落地的时候一定要先找好支点，在这组作品里面马是组装上去的，所以在找支点的时候，我们先把前腿切下，并把腿里装上钢筋，这样才有支撑力。




扭转乾坤




雕刻图解



1. 取一块香芋做出牛头向后扭动的大形



2. 用U形刀推出身体轮廓并接出后腿



3. 再接出前腿



4. 再用香芋拼接出假山的大形



5. 用手刀细刻山石



6. 将牛装在山石上配上一些小草即可



7. 成品展示

技术要点

在制作牛的时候，需要表现的就是那股牛劲，要注意的是牛的两条前腿间距特别宽大，并且四肢比较粗短，全身的结构也要紧凑。




雄风




雕刻图解



1. 用香芋拼出狮子头部大形



2. 刻出眼睛、鼻子和嘴



3. 刻出牙齿和鬃毛



4. 拼接出狮子身体大形



5. 推出狮子的腹部大形



6. 在前腿和后腿的位置各拼接一块做腿的原料



7. 开出腿部大形



8. 细做狮子的头部



9. 细做狮子的腿和爪



10. 香芋拼接出假山的大形



11. 细刻假山，将狮子装在山上



12. 做出另一边的腿



13. 做完后上色并装上小草装饰

技术要点

“十斤狮子九斤头”，这是民间的一句俗话，意思是狮子的头部较大。虽说狮子头部大，但不是脸部较大，而是狮子的毛发比较多而且较厚，在做的时候可适当夸张一些，来表现狮子的王者霸气。




威风八面




雕刻图解



1. 选一稍弯南瓜拼接出老虎大形



2. 开出头部位置



3. 拼接出稍向上提的左腿



4. 顺着腹部斜刀向下开出后退



5. 拼接出另外的两只腿并注意角度



6. 细做四只爪子



7. 选一弯南瓜切一斜平面做出底座



8. 细做假山石并细做老虎身体和虎纹



9. 装上小草并装上用竹扦做的胡须



10. 上山石的颜色并用毛笔描出虎纹

技术要点

老虎素有“森林之王”之称，其凶猛的表情和彪悍的身体一定要表现到位，在做猛兽的时候，爪子也有力并精干，同时底座也要高，这样才有霸气。







第五部分 食品雕刻制作图解—神兽类






解脱

雕刻图解



1. 先用南瓜做一个葫芦拼接在稍弯的南瓜上



2. 把下面南瓜做成向下拍打的浪花



3. 做浪花的时候再单独做一些小浪花做衔接



4. 在葫芦上面拼接一条从葫芦口钻出的龙身体



5. 把龙的身体修柔顺



6. 做出双层菱形鳞片



7. 组装上龙头、龙爪、火苗、云朵即可

技术要点

区区一个葫芦怎能捆住中华龙的雄心壮志呢？毅然破葫而出，决心摆脱烦恼，这是这组作品的意境。重点是要有龙从葫芦里钻出的感觉，这只需要留一点尾巴在葫芦里面，并且把葫芦口用手刀打碎，便有了从葫芦里钻出的感觉。




凤头




雕刻图解



1. 将两根南瓜粘接在一起



2. 开出凤嘴，注意凤凰的嘴要刻得细长一些



3. 定出凤凰颈部大形



4. 做出凤凰的肉坠，并留出颈部羽毛的大形



5. 用手刀排出羽毛的大缕，注意线条要有弧度



6. 定出腹甲线



7. 用手刀细刻颈部羽毛



8. 装上头翎即可

技术要点

龙、凤凰都属于虚构出来的吉祥物。凤凰聚集了多种动物身上优美的东西，做的时候一定要毛发飘逸，脖子呈S形，线条要柔顺。




龙头




雕刻图解



1. 将原料修成上宽下窄、前窄后宽的形状



2. 用U形刀推出额头



3. 把鼻梁修窄一些



4. 接出上嘴唇并定出鼻梁和鼻翼的大形



5. 用手刀定出上唇线



6. 用手刀定出下唇线



7. 刻出龙牙



8. 刻出脸部肌肉



9. 粘接出刻龙发的原料



10. 排出龙发大缕

技术要点

龙也是属于猛兽类的一种虚幻出来的动物，在做龙头的时候，一定要注意嘴唇线的流畅，牙齿尖且有力，毛发和龙角都可以单独雕好后来组装。




凤舞九天




雕刻图解



1. 取一块原料粘接出凤头位置



2. 定出身体大形



3. 开出凤嘴并修出大腿位置



4. 用U形刀推出颈部羽毛的大缕



5. 在左上方粘接刻出向上飘起的羽毛原料



6. 依次排出颈部羽毛大形



7. 定出凤凰的腹甲



8. 刻出羽毛并定出凤腿大形



9. 细刻凤爪并用青笋刻出祥云装在下面再装上凤翎



10. 最后组装上翅膀尾巴即可

技术要点

在做此凤凰的时候，头部一定要上扬，毛发向前飘动，这样才能构成随风舞动的感觉。在做爪的时候，可雕好后取出下面的废料，并组装上用青笋做的祥云即可。




翩翩起舞




雕刻图解



1. 南瓜拼接出凤凰的大形



2. 手刀开出凤凰的头部



3. 在凤凰的脖子上做出颈毛装上眼睛



4. 用香芋雕出琵琶和青笋刻的云彩做一个底座



5. 调整好角度将凤凰装在琵琶上



6. 依次装上翅膀、爪、树枝、凤翎与火苗，并将琵琶上色



7. 装上尾巴



8. 装上牡丹花和树叶



9. 把位置调整好即可

技术要点

在这组作品里，为了和作品名称相符合我们加入了一把琵琶，来组成了一幅随着音律舞蹈的画面。在组装凤凰的时候一定要把尾巴和身体错开，感觉让其身体围绕在琵琶上面。




王者风范




雕刻图解



1. 取三块香芋粘接好



2. 修出龙身的大形



3. 再取块原料粘接出龙尾并修出大形



4. 用U形刀推出龙的腹甲，再用手刀定出背鳍线



5. 再在龙后面三分之一处粘接出后腿



6. 做出龙的磷甲并装上背鳍



7. 将下面的余料做出浪花



8. 装上龙头、龙爪和火焰即可

技术要点

此作品来源于厨师的龙袍衣服，其一只脚着地，身体前倾，前爪上扬，表现出王者的霸气，但在制作的时候要注意一定要让上面身体单独支撑，在下面身体可嵌入竹筷来做支撑，这样才更有气势。




龙魂




雕刻图解



1. 修出龙身和龙的前胸



2. 定出龙的腰部



3. 将腰部修圆滑再刻出云朵的大形



4. 另取一块原料将龙身从云中接出一截



5. 再粘接出尾部



6. 将龙身修圆滑并定出龙的腹甲线



7. 再定出背脊线



8. 再用手刀细刻出鳞甲



9. 将剩余的料刻出祥云



10. 装上龙头龙爪即可

技术要点

一般在做龙的时候选择实心的原料，但在这组作品里，为了节约用料，我们选用了南瓜的肚子部分来制作龙的身体部分，为了作品的立体性，爪和头部可单独粘接，并镂空。




麒麟玉书




雕刻图解



1. 用芋头粘接出麒麟大形



2. 用U形刀推出肚子及前腿位置



3. 用拉刀拉出前胸、腹甲



4. 接出做臀部的原料



5. 接出后腿细刻并刻出前腿



6. 依次排出鳞甲



7. 将底座做成一本书的形状，并装上尾巴



8. 装上龙头、云朵和火焰等即可

技术要点

这组作品的难点在于书的制作，我们制作的方法是，先用芋头拼接出两个厚一些的长方体，再将两个长方体拼接在一起，再细刻出书的弧度，并且用菜刀把书的角片出一至两层，让其翻卷，最后再组装麒麟等配件。




麟光普照




雕刻图解



1. 取几根香芋粘接出麒麟的大形



2. 用U形刀推出颈部



3. 再用U形刀推出臀部大形



4. 接出后腿



5. 将下面余料刻出祥云



6. 装上龙头、尾巴和火焰即可

技术要点

在制作这只麒麟的时候，一定要让其向下奔跑。在做脖子的时候，不能直接回头，应该是侧头。下面的飘带云，也要注意线条的流畅性。




龙马赐福




雕刻图解



1. 取一块原料粘接出龙马的颈部



2. 用U形拉刀拉出气管



3. 再用U形戳刀推出龙马身体大形



4. 粘接出龙马的右前腿



5. 定出后腿大形



6. 做出左前腿



7. 装上龙头、尾巴，细刻全身，并将龙马装在香芋做的底座上，用祥云装饰



8. 成品展示

技术要点

龙马属于龙和马的结合体，是马的身体龙的头。做身体的时候，可把肌肉感做得强烈些，组装的时候一定要在蹄子里面插入竹筷作为支撑。




心心相印




雕刻图解



1. 用香芋粘接好底座大形



2. 做出底座祥云



3. 在祥云上方装上桃心



4. 粘接好龙身的大形



5. 做出凤凰身体大形



6. 将龙身刻好鳞片后装在桃心的左上方



7. 将凤凰的羽毛刻好后装在桃心的右下方



8. 装上龙头、凤凰翅膀和尾巴



9. 组装其他配件并上色

技术要点

龙凤一般用于喜庆的婚宴场合，我们在里面加入了一些现代元素，如两颗被爱神之箭刺穿的心，在制作的时候一定要注意上下呼应。




苍龙教子

雕刻图解



1. 做出龙身的大形



2. 定出腹甲线并做出龙鳞



3. 做出龙爪大形



4. 取出脚趾



5. 用U形刀拉出腿筋



6. 另选一块南瓜做出鱼篓



7. 将龙组装在鱼篓上用鱼和浪花装饰

技术要点

此龙的爪为九爪，并且整体的设计理念是一条苍龙从鱼篓窜出，仿佛在教导“龙子”如何摆脱束缚，快速成长，在组装的时候要注意龙和鱼的呼应和高低错位。
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