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第一篇　数学与字符串相关函数



第1章　数学函数



1.1　_chgsign函数——求参数的相反数



1.2　_copysign函数——复制数据



1.3　_hypot函数——求直角三角形斜边长度



1.4　_max函数——求两个数中的大数



1.5　_min函数——求两个数中的小数



1.6　_scalb函数——求参数的2^exp倍数



1.7　abs函数——求整数的绝对值



1.8　acos函数——求反余弦



1.9　asin函数——求反正弦



1.10　atan函数——求反正切



1.11　atan2函数——求x/y的反正切值



1.12　ceil函数——求不小于x的最小整数



1.13　cos函数——求余弦



1.14　cosh函数——求双曲余弦



1.15　div函数——求两个数的商和余数



1.16　exp函数——求双精度数的指数函数值



1.17　fabs函数——求双精度数的绝对值



1.18　floor函数——求不大于x的最大整数



1.19　fmod函数——求x/y的余数



1.20　frexp函数——把参数x调整到0.5～1之间



1.21　labs函数——求长整型参数的绝对值



1.22　ldexp函数——求参数的2^exp倍数



1.23　ldiv函数——求两个长整型数相除的商和余数



1.24　log函数——自然对数



1.25　log10函数——求以10为底的对数



1.26　modf函数——求双精度数的小数部分



1.27　pow函数——求x的y次方的值



第2章　字符函数和字符串函数



2.1　_isascii函数——ASCII码是否在0～127之间



2.2　_iscsym函数——是否为大/小写字母、下划线或数字0～9



2.3　_strdup函数——将字符串存入内存中



2.4　_stricmp函数——比较两个字符串



2.5　_strlwr函数——将大写字母转换成小写字母



2.6　_strnicmp函数——比较特定长度的字符串



2.7　_strnset函数——把特定长度的字符设定成某个特定字符



2.8　_strrev函数——将字符串倒序排列



2.9　_strset函数——把字符设定成某个特定字符



2.10　_strupr函数——将小写字母转换成大写字母



2.11　_toascii函数——将字符转换成ASCII码



2.12　isalnum函数——是否为大/小写字母或数字0～9



2.13　isalpha函数——是否为大/小写字母



2.14　iscntrl函数——是否为控制字符



2.15　isdigit函数——是否为数字0～9



2.16　isgraph函数——ASCII码是否在33～126之间



2.17　islower函数——是否为小写字母



2.18　isprint函数——ASCII码是否在32～126之间



2.19　isspace函数——是否为空格、制表符或换行符



2.20　isupper函数——是否为大写字母



2.21　strcat函数——字符串连接函数



2.22　strchr函数——找出给定字符串中特定字符



2.23　strcmp函数——对两个字符串进行比较



2.24　strcpy函数——对字符串进行复制



2.25　strcspn函数——查找第一个是另一个字符串中的字符位置



2.26　strlen函数——求字符串的长度



2.27　strncat函数——将特定数目的字符串连接到另一个字符串



2.28　strncmp函数——比较特定长度的字符串



2.29　strncpy函数——复制特定长度的字符串到另一个字符串



2.30　strpbrk函数——从第一个是另一个字符串中字符开始输出



2.31　strrchr函数——找出字符在字符串中最后出现的位置



2.32　strspn函数——查找第一个不是另一个字符串中字符的位置



2.33　strstr函数——获得第一次包含另一字符串的位置指针



2.34　strtok函数——根据字符串中的字符截断另一个字符串



2.35　strxfrm函数——将特定长度的字符串转给另一个字符串



2.36　tolower函数——将大写字符转换为小写字符



2.37　toupper函数——将小写字符转换为大写字符



第3章　时间和日期函数



3.1　_ftime函数——读取当前时间



3.2　_strdate函数——将当前日期格式化写入字符串



3.3　_strtime函数——将当前时间格式化写入字符串



3.4　asctime函数——以字符串显示时间



3.5　clock函数——当前程序所使用的处理时间



3.6　ctime函数——将time_t型转为字符型



3.7　difftime函数——求两次系统时间差



3.8　gmtime函数——以tm结构表示的时间



3.9　localtime函数——以tm结构表示的时间



3.10　mktime函数——通过改变tm结构变量改变时间



3.11　strftime函数——将tm结构时间格式化写入字符串



3.12　time函数——获得时间



第4章　类型转换函数



4.1　_ecvt函数——将浮点数转换成字符串



4.2　_fcvt函数——将浮点数转换成字符串



4.3　_itoa函数——将整型数转换成字符串



4.4　_ltoa函数——将长整型数转换成字符串



4.5　_ultoa函数——将无符号长整型数转换成字符串



4.6　atof函数——将字符串转换成双精度数



4.7　atoi函数——将字符串转换成整型数



4.8　atol函数——将字符串转换成长整型数



4.9　strtod函数——将字符串转换为双精度数



4.10　strtol函数——将字符串转换为长整型数



4.11　strtoul函数——将字符串转换为无符号长整型数



第二篇　文件与I/O流函数



第5章　文件目录操作函数



5.1　_chdir函数——改变当前的工作目录



5.2　_findclose函数——关闭句柄，释放资源



5.3　_findfirst函数——搜索第一个文件



5.4　_findnext函数——搜索下一个文件



5.5　_getcwd函数——获得当前路径名



5.6　_mkdir函数——创建指定名称的目录



5.7　_mktemp函数——创建唯一的文件名



5.8　_rmdir函数——删除目录



5.9　_searchenv函数——搜索文件路径



5.10　_tempnam函数——生成临时文件名



第6章　内存操作函数



6.1　_alloca函数——在堆栈上分配内存空间



6.2　_expand函数——改变内存区域的字节数



6.3　_heapadd函数——把内存区域添加到堆中



6.4　_heapchk函数——检查堆的连续性



6.5　_heapmin函数——释放没有使用的堆空间



6.6　_heapset函数——检查堆的最小连续性



6.7　_heapwalk函数——返回堆中下一个项目信息



6.8　_msize函数——返回堆中内存区域的字节长度



6.9　calloc函数——在内存中取得一块数组空间



6.10　free函数——释放内存区块



6.11　malloc函数——获取内存区块



6.12　realloc函数——重新分配内存



第7章　输入输出函数



7.1　_access函数——检查文件状态



7.2　_chmod函数——改变文件访问模式



7.3　_creat函数——创建文件



7.4　_eof函数——文件指针是否在结尾



7.5　_fcloseall函数——关闭所有文件



7.6　_filelength函数——获得文件长度



7.7　_getw函数——从文件流中读取一个整数



7.8　_putw函数——将一个整数写入文件流中



7.9　fclose函数——关闭文件



7.10　feof函数——文件流是否在结尾



7.11　ferror函数——文件流是否有错误



7.12　fflush函数——将缓冲区内容写入文件



7.13　fgetc函数——从文件流中读出一个字符



7.14　fgets函数——从文件流中读出一行字符



7.15　fopen函数——打开文件



7.16　fprintf函数——向文件流写入格式化数据



7.17　fputs函数——向输出流写入一个字符串



7.18　fread函数——从文件流读取数据



7.19　freopen函数——为文件指针重新分配文件



7.20　fscanf函数——从文件流中读取格式化数据



7.21　fseek函数——设置文件操作指示器位置



7.22　ftell函数——获取文件操作指示器位置



7.23　fwrite函数——向文件流写入数据



7.24　getc函数——从文件流中读出一个字符



7.25　getchar函数——从输入流中读取一个字符



7.26　gets函数——从输入流中读出一行字符



7.27　printf函数——将格式化数据写入标准输出流



7.28　putc函数——将一个字符写入文件流中



7.29　putchar函数——将一个字符写入输出流中



7.30　puts函数——将字符串写入输出流中



7.31　rewind函数——将文件指针移动到起始位置



7.32　scanf函数——从输入流读出格式化数据



7.33　sprintf函数——向字符串中写入格式化数据



7.34　sscanf函数——从字符串中读出格式化数据



第三篇　Visual C++基础类



第8章　简单数据类



8.1　CPoint类——坐标点类



8.1.1　CPoint构造函数——构造坐标点类对象



8.1.2　Offset方法——增加坐标点偏移值



8.2　CRect类——矩形类



8.2.1　BottomRight方法——获得矩形右下角坐标



8.2.2　CenterPoint方法——计算矩形中心点坐标



8.2.3　CopyRect方法——复制矩形区域



8.2.4　DeflateRect方法——缩小矩形区域



8.2.5　EqualRect方法——判断矩形是否相等



8.2.6　Height方法——获得矩形高度



8.2.7　InflateRect方法——扩大矩形区域



8.2.8　IntersectRect方法——获得两个矩形的交集



8.2.9　IsRectEmpty方法——判断矩形区域是否为空



8.2.10　IsRectNull方法——判断矩形4条边是否都为0



8.2.11　NormalizeRect方法——使高度和宽度均为正



8.2.12　OffsetRect方法——移动矩形



8.2.13　PtInRect方法——判断点是否在矩形区域内



8.2.14　SetRect方法——设置矩形左上角和右下角坐标



8.2.15　SetRectEmpty方法——设置空矩形



8.2.16　Size方法——计算矩形的大小



8.2.17　SubtractRect方法——获得两个矩形相减的矩形差



8.2.18　TopLeft方法——获得矩形的左上角坐标



8.2.19　UnionRect方法——获得包含两个矩形的最小矩形



8.2.20　Width方法——获得矩形宽度



8.3　CSize类——尺寸类



8.4　CTime类——绝对时间类



8.4.1　CTime构造函数——构造CTime类对象



8.4.2　Format方法——创建日期/时间值的格式化表达式



8.4.3　FormatGmt方法——生成对应的格式化字符串



8.4.4　GetAsSystemTime方法——转换SYSTEMTIME



8.4.5　GetCurrentTime方法——获得系统当前时间



8.4.6　GetDay方法——获得CTime对象中的日期信息



8.4.7　GetDayOfWeek方法——获得星期信息



8.4.8　GetGmtTm方法——获取时间结构



8.4.9　GetHour方法——获得小时信息



8.4.10　GetMinute方法——获得分钟信息



8.4.11　GetSecond方法——获得秒钟信息



8.4.12　GetTime方法——返回time_t值



8.4.13　GetMonth方法——获得月份信息



8.4.14　GetYear方法——获得年份信息



8.5　CTimeSpan类——相对时间类



8.5.1　CTimeSpan构造函数——构造CtimeSpan类对象



8.5.2　Format方法——格式化的时间字符串



8.5.3　GetDays方法——获取完整的天数



8.5.4　GetHours方法——获得时间段中的小时数



8.5.5　GetMinutes方法——获得时间段中的分钟数



8.5.6　GetSeconds方法——获得时间段中的秒数



8.5.7　GetTotalHours方法——获得所有小时数



8.5.8　GetTotalMinutes方法——获得所有分钟数



8.5.9　GetTotalSeconds方法——获得所有的秒数



8.6　CString类——字符串类



8.6.1　AllocSysString方法——OLE自动化返回字符串



8.6.2　AnsiToOem方法——ANSI转换为OEM字符集



8.6.3　Collate方法——比较字符串



8.6.4　CollateNoCase方法——不区分大/小写比较字符串



8.6.5　Compare方法——比较字符串



8.6.6　CompareNoCase方法——不区分大/小写比较字符串



8.6.7　CString构造函数——构造CString类对象



8.6.8　Delete方法——删除一个或多个字符



8.6.9　Empty方法——设置空字符串



8.6.10　Find方法——搜索第一个匹配字符



8.6.11　FindOneOf方法——查找相匹配的第一个字符



8.6.12　Format方法——将格式化数据写入字符串中



8.6.13　FreeExtra方法——释放额外的内存



8.6.14　GetAt方法——获得由索引号指定的单个字符



8.6.15　GetBuffer方法——获得指向字符缓冲区的指针



8.6.16　GetBufferSetLength方法——获得字符缓冲区指针



8.6.17　GetLength方法——获取字符串的字节数



8.6.18　Insert方法——插入单个字符或子字符串



8.6.19　IsEmpty方法——判断字符串是否为空



8.6.20　Left方法——提取最前面的字符



8.6.21　LoadString方法——读取Windows字符串资源



8.6.22　LockBuffer方法——为缓冲区内字符串加锁



8.6.23　MakeLower方法——将字母全部转换成小写字母



8.6.24　MakeReverse方法——字符倒序排列



8.6.25　MakeUpper方法——将字母全部转换成大写字母



8.6.26　Mid方法——截取一个字符串



8.6.27　OemToAnsi方法——将OEM转换为ANSI字符集



8.6.28　ReleaseBuffer方法——结束对缓冲区的使用



8.6.29　Remove方法——从字符串中移走指定的字符



8.6.30　Replace方法——替换字符串



8.6.31　ReverseFind方法——反向查找字符



8.6.32　Right方法——从字符串末尾提取字符



8.6.33　SetAt方法——向指定位置重写字符



8.6.34　SpanExcluding方法——截取字符串



8.6.35　SpanIncluding方法——截取字符串



8.6.36　TrimLeft方法——删除换行符、空格和tab



8.6.37　TrimRight方法——删除一个或多个字符



8.6.38　UnlockBuffer方法——解锁缓冲区



第9章　基类



9.1　CObject类——MFC类库主要基类



9.1.1　AssertValid方法——验证对象的完整性



9.1.2　Dump方法——输出诊断信息



9.1.3　GetRuntimeClass方法——获取运行时类信息



9.1.4　IsKindOf方法——判断对象所属类



9.1.5　IsSerializable方法——对象是否能够被序列化



9.1.6　Serialize方法——向CArchive对象写入对象信息



9.2　CCmdTarget类——MFC消息映射类的基类



9.2.1　BeginWaitCursor方法——使鼠标指针呈现沙漏状



9.2.2　EnableAutomation方法——对象设置OLE自动功能



9.2.3　EndWaitCursor方法——恢复鼠标指针的形状



9.2.4　FromIDispatch方法——获取与IDispatch相关的对象指针



9.2.5　GetIDispatch方法——获取对象关联的IDispatch接口指针



9.2.6　OnCmdMsg方法——分派并处理命令消息



9.2.7　OnFinalRelease方法——释放Ole引用对象



9.2.8　RestoreWaitCursor方法——重新设置鼠标指针为沙漏状



9.3　CWnd类——MFC中窗口类的基类



9.3.1　Attach方法——附加窗口句柄到CWnd对象上



9.3.2　CenterWindow方法——居中窗口



9.3.3　ChildWindowFromPoint方法——在窗口的指定位置获取子窗口



9.3.4　ClientToScreen方法——将客户区域坐标转换为屏幕区域坐标



9.3.5　CreateEx方法——使用扩展风格创建窗口



9.3.6　DeleteTempMap方法——删除临时的CWnd对象



9.3.7　DestroyWindow方法——销毁窗口



9.3.8　Detach方法——分离Windows窗口句柄



9.3.9　EnableToolTips方法——启动或禁止窗口的工具提示



9.3.10　EnableWindow方法——设置窗口是否可用



9.3.11　FindWindow方法——根据类名或窗口标题查找窗口



9.3.12　FromHandle方法——根据窗口句柄获取窗口指针



9.3.13　FromHandlePermanent方法——根据窗口句柄获取窗口指针



9.3.14　GetActiveWindow方法——获取当前活动窗口



9.3.15　GetClientRect方法——获取窗口的客户区域



9.3.16　GetDC方法——获取与窗口关联的设备上下文指针



9.3.17　GetDesktopWindow方法——获取系统桌面窗口



9.3.18　GetDlgCtrlID方法——获取控件ID



9.3.19　GetDlgItem方法——根据控件ID获取一个窗口指针



9.3.20　GetDlgItemInt方法——转换控件文本为一个整数值



9.3.21　GetDlgItemText方法——根据控件ID获取控件文本信息



9.3.22　GetExStyle方法——获取窗口的扩展风格



9.3.23　GetFocus方法——获取当前获得输入焦点的窗口对象



9.3.24　GetFont方法——获取当前窗口的字体



9.3.25　GetMenu方法——获取窗口关联的菜单指针



9.3.26　GetNextWindow方法——获取窗口管理器列表中的上一个或下一个窗口



9.3.27　GetOwner方法——确定滚动条可以滚动的范围



9.3.28　GetParent方法——获取当前窗口的父窗口



9.3.29　GetScrollInfo方法——获取窗口的滚动条信息



9.3.30　GetScrollLimit方法——获取滚动条的最大滚动范围



9.3.31　GetScrollPos方法——获取滚动条中当前滚动块的位置



9.3.32　GetScrollRange方法——确定滚动条可滚动的范围



9.3.33　GetStyle方法——获取窗口的普通风格



9.3.34　GetTopWindow方法——获取对话框中顶层的子窗口



9.3.35　GetUpdateRect方法——获取窗口最小封闭的更新区域



9.3.36　GetWindow方法——获取与窗口有一定关系的其他窗口



9.3.37　GetWindowDC方法——返回整个窗口的设备上下文



9.3.38　GetWindowRect方法——获取窗口对象的整个窗口区域



9.3.39　GetWindowText方法——获取窗口的标题或文本信息



9.3.40　Invalidate方法——更新整个窗口的客户区域



9.3.41　InvalidateRect方法——更新窗口的某一个区域



9.3.42　InvalidateRgn方法——更新窗口的某一个选区



9.3.43　IsChild方法——判断某一个窗口是否是一个子窗口



9.3.44　IsWindowEnabled方法——判断对话框是否可用



9.3.45　IsWindowVisible方法——判断窗口是否可见



9.3.46　KillTimer方法——结束计时器



9.3.47　LockWindowUpdate方法——锁定一个窗口



9.3.48　MapWindowPoints方法——将某个窗口的区域坐标转换为另一个窗口的区域坐标



9.3.49　MessageBox方法——显示一个消息对话框



9.3.50　ModifyStyle方法——修改窗口的普通风格



9.3.51　ModifyStyleEx方法——修改窗口的扩展风格



9.3.52　MoveWindow方法——移动窗口到指定的位置



9.3.53　OnActivate方法——在窗口对象激活或失去激活状态时触发



9.3.54　OnClose方法——在对话框关闭时由框架调用



9.3.55　OnCreate方法——在窗口被创建时由框架调用



9.3.56　OnCtlColor方法——在子控件即将被绘制时由框架自动调用



9.3.57　OnDestroy方法——在窗口即将被释放时由框架调用



9.3.58　OnEraseBkgnd方法——在窗口的背景需要擦除时由框架调用



9.3.59　OnHScroll方法——在用户单击窗口的水平滚动条时由框架调用



9.3.60　OnKeyDown方法——在键盘的非系统键按下时由框架调用



9.3.61　OnKeyUp方法——在用户释放非功能按键时由框架调用



9.3.62　OnKillFocus方法——在用户失去焦点时由框架调用



9.3.63　OnLButtonDblClk方法——在用户双击鼠标左键时由框架调用



9.3.64　OnLButtonDown方法——在用户按下鼠标左键时由框架调用



9.3.65　OnLButtonUp方法——在用户释放按下的鼠标左键时由框架调用



9.3.66　OnMouseMove方法——在鼠标指针移动时由框架调用



9.3.67　OnMouseWheel方法——在鼠标滚轮滚动时由框架调用



9.3.68　OnMove方法——在窗口被移动后由框架调用



9.3.69　OnNcLButtonDblClk方法——在窗口的非客户区域双击鼠标左键时由框架调用



9.3.70　OnNcLButtonDown方法——在窗口的非客户区域单击鼠标左键时由框架调用



9.3.71　OnNcLButtonUp方法——在窗口的非客户区域释放鼠标左键时由框架调用



9.3.72　OnPaint方法——在窗口需要绘制时由框架调用



9.3.73　OnSetFocus方法——在窗口获得输入焦点时由框架调用



9.3.74　OnSize方法——在窗口大小改变后由框架调用



9.3.75　OnSizing方法——在窗口大小正在改变时由框架调用



9.3.76　OnTimer方法——在用户调用SetTimer方法后由框架根据指定的时间间隔调用



9.3.77　OnVScroll方法——在用户触发窗口的垂直滚动消息时由框架调用



9.3.78　OnWindowPosChanged方法——在窗口大小、位置或Z轴顺序改变时由框架调用



9.3.79　OnWindowPosChanging方法——在窗口大小、位置或Z轴顺序即将改变时由框架调用



9.3.80　OnWndMsg方法——被窗口过程WindowProc或消息映射调用



9.3.81　PostMessage方法——传递一个窗口消息到线程的消息队列中



9.3.82　PreCreateWindow方法——在窗口创建之前设置窗口风格信息



9.3.83　PreSubclassWindow方法——在窗口被子类化之前由框架调用



9.3.84　PreTranslateMessage方法——在窗口消息被分派到窗口过程之前由框架调用



9.3.85　RedrawWindow方法——更新窗口指定的客户区域



9.3.86　ReleaseDC方法——释放窗口的设备上下文



9.3.87　RepositionBars方法——重新设置窗口客户区域中控制条的位置



9.3.88　ScreenToClient方法——将屏幕坐标转换为窗口的客户坐标



9.3.89　ScrollWindow方法——滚动窗口



9.3.90　SendDlgItemMessage方法——向控件发送一个消息



9.3.91　SendMessage方法——向窗口的窗口过程发送消息



9.3.92　SetCapture方法——设置鼠标捕捉



9.3.93　SetDlgCtrlID方法——设置窗口控件的控件ID



9.3.94　SetDlgItemInt方法——设置对话框中指定控件的文本整数值



9.3.95　SetDlgItemText方法——设置对话框中指定控件的字符串文本



9.3.96　SetFocus方法——为窗口设置焦点



9.3.97　SetFont方法——设置对话框的字体



9.3.98　SetIcon方法——设置对话框显示的图标



9.3.99　SetMenu方法——设置对话框显示的菜单



9.3.100　SetParent方法——设置窗口的父窗口



9.3.101　SetScrollPos方法——设置滚动条的滚动位置



9.3.102　SetScrollRange方法——设置滚动条的滚动范围



9.3.103　SetTimer方法——开启一个计时器



9.3.104　SetWindowPos方法——设置窗口的大小、位置和Z轴顺序



9.3.105　SetWindowRgn方法——设置窗口的显示区域



9.3.106　SetWindowText方法——设置窗口标题或文本



9.3.107　ShowScrollBar方法——显示或隐藏窗口滚动条



9.3.108　ShowWindow方法——设置窗口的显示状态



9.3.109　SubclassDlgItem方法——动态子类化一个窗口控件



9.3.110　UnlockWindowUpdate方法——解除LockWindowUpdate方法对窗口锁定更新



9.3.111　UpdateData方法——进行对话框数据交换



9.3.112　UpdateWindow方法——通过发送WM_PAINT消息来更新窗口



9.3.113　WindowFromPoint方法——根据坐标点返回一个窗口对象



第四篇　标准控件类



第10章　文档、框架和视图类



10.1　CDocument类——文档类



10.1.1　AddView方法——附加一个视图对象到文档中



10.1.2　CanCloseFrame方法——在显示文档的框架窗口被关闭前由框架调用



10.1.3　DeleteContents方法——删除文档中的数据



10.1.4　GetDocTemplate方法——获取一个文档模板对象



10.1.5　GetFirstViewPosition方法——从视图列表中获取第一个视图对象的位置



10.1.6　GetNextView方法——遍历文档对象中的视图列表



10.1.7　GetPathName方法——获取文档路径



10.1.8　IsModified方法——判断文档自最后一次保存后是否被修改过



10.1.9　OnChangedViewList方法——在文档对象中的视图列表有变动时调用



10.1.10　OnCloseDocument方法——在文档被关闭时由框架调用



10.1.11　OnNewDocument方法——清空文档对象的内容



10.1.12　OnOpenDocument方法——打开一个文档时清空原有文档内容



10.1.13　OnSaveDocument方法——在用户保存文档时将数据写入文件中



10.1.14　PreCloseFrame方法——在框架对象被销毁前调用



10.1.15　RemoveView方法——从文档对象中分离关联的视图对象



10.1.16　SaveModified方法——提示用户是否保存对文档的修改



10.1.17　SetModifiedFlag方法——标记文档已被修改



10.1.18　SetPathName方法——为文档的磁盘文件指定全限定路径



10.2　CFrameWnd类——框架类



10.2.1　ActivateFrame方法——还原或激活一个框架窗口



10.2.2　CreateView方法——在框架窗口内创建一个视图窗口



10.2.3　DockControlBar方法——使一个控制条拖入到框架窗口中



10.2.4　EnableDocking方法——使控制条能够被拖入



10.2.5　FloatControlBar方法——使控制条处于浮动状态



10.2.6　GetActiveDocument方法——获得关联当前活动视图窗口的文档对象



10.2.7　GetActiveFrame方法——获得一个活动的框架窗口对象



10.2.8　GetActiveView方法——获取关联框架窗口的活动视图窗口



10.2.9　GetControlBar方法——根据控制条ID获取一个控制条控件



10.2.10　GetMessageBar方法——获取一个状态栏窗口对象指针



10.2.11　GetMessageString方法——从资源文件中根据字符串ID加载一个字符串



10.2.12　IsTracking方法——确定当前窗口中的分隔条是否正在被移动



10.2.13　LoadFrame方法——根据资源信息创建一个框架窗口



10.2.14　OnCreateClient方法——创建框架对象关联的视图窗口



10.2.15　SetActiveView方法——设置一个活动的视图窗口



10.2.16　SetMessageText方法——设置状态栏中ID为0的方格字符串文本



10.2.17　ShowControlBar方法——显示或隐藏控制条



10.3　CView类——视图类



10.3.1　GetDocument方法——获取视图窗口关联的文档对象



10.3.2　OnActivateFrame方法——在包含当前视图的框架窗口激活或失去激活时调用



10.3.3　OnBeginPrinting方法——在打印或打印预览任务开始之前由框架调用



10.3.4　OnDragEnter方法——在鼠标指针首次拖入到目标窗口的非滚动区域时由框架调用



10.3.5　OnDragOver方法——鼠标指针在目标窗口中移动时由框架调用



10.3.6　OnDraw方法——设置视图窗口的背景位图



10.3.7　OnDrop方法——在用户释放拖动的对象到目的窗口中时由框架调用



10.3.8　OnEndPrinting方法——在文档的内容被打印或预览后由框架调用



10.3.9　OnEndPrintPreview方法——在用户退出打印预览模式时由框架调用



10.3.10　OnPrepareDC方法——在OnDraw方法和OnPrint方法调用之前调用



10.3.11　OnPrint方法——在打印文档时由框架调用



10.4　CScrollView类——滚动视图类



10.4.1　FillOutsideRect方法——填充视图窗口滚动区域之外的区域



10.4.2　GetDeviceScrollPosition方法——获取滚动条的滚动位置



10.4.3　GetDeviceScrollSizes方法——获取当前的映射模式、滚动区域、每页、每行的滚动大小等信息



10.4.4　GetScrollPosition方法——返回当前滚动条的滚动位置



10.4.5　GetTotalSize方法——返回视图窗口滚动区域的大小



10.4.6　ResizeParentToFit方法——调整父窗口的大小



10.4.7　ScrollToPosition方法——滚动窗口到指定的位置



10.4.8　SetScrollSizes方法——设置视图窗口的滚动区域范围



10.5　CEditView类——文本视图类



10.5.1　FindText方法——查找视图编辑窗口中的文本



10.5.2　GetBufferLength方法——获取编辑框中字符缓冲区的大小



10.5.3　GetEditCtrl方法——获取视图编辑窗口关联的编辑框控件



10.5.4　GetSelectedText方法——获取编辑窗口中选中文本的内容



10.5.5　OnFindNext方法——在用户查找文本时执行



10.5.6　OnReplaceAll方法——当用户在对话框中单击替换所有按钮时调用



10.5.7　OnReplaceSel方法——当用户在标准替换对话框中单击替换按钮时调用



10.5.8　PrintInsideRect方法——打印指定区域的文本



10.6　CRichEditView类——多功能文本视图类



10.6.1　AdjustDialogPosition方法——调整某个对话框的位置



10.6.2　CanPaste方法——判断剪贴板中包含的信息能够粘贴到视图窗口中



10.6.3　FindTextSimple方法——查找文本



10.6.4　GetCharFormatSelection方法——获取当前选中内容的字符格式属性



10.6.5　GetMargins方法——获取当前的打印边距



10.6.6　GetPageRect方法——获取在打印中使用的页面范围



10.6.7　GetPaperSize方法——获取打印纸张的大小



10.6.8　GetPrintRect方法——获取打印纸可打印区域



10.6.9　GetPrintWidth方法——获取打印区域的宽度



10.6.10　GetRichEditCtrl方法——获取与视图窗口关联的CRichEditCtrl控件



10.6.11　GetTextLength方法——获取视图窗口所有文本的长度



10.6.12　OnCharEffect方法——改变当前文字效果



10.6.13　OnParaAlign方法——改变选中文本的对齐方法



10.6.14　PrintInsideRect方法——打印指定区域的文本



10.6.15　SetCharFormat方法——设置新文本的字符属性



10.6.16　SetMargins方法——设置视图窗口的打印边距



10.6.17　SetPaperSize方法——设置新的打印纸大小



10.6.18　SetParaFormat方法——设置当前选中的段落格式属性



10.7　CHtmlView类——超文本视图类



10.7.1　ExecWB方法——在Web浏览器中执行一个命令



10.7.2　GetAddressBar方法——确定IE浏览器中的地址栏是否可见



10.7.3　GetFullName方法——获取当前IE浏览器显示的文件全路径



10.7.4　GetLocationName方法——获取当前浏览器中显示的资源名称



10.7.5　GetLocationURL方法——获取浏览器控件中显示的URL



10.7.6　GetVisible方法——确定浏览器控件所包含的对象是否可见



10.7.7　GoBack方法——回退浏览的页面



10.7.8　GoForward方法——在历史记录列表中显示下一个浏览的页面



10.7.9　GoHome方法——将页面定位到首页



10.7.10　GoSearch方法——定位到查找页



10.7.11　LoadFromResource方法——从资源文件中加载页面



10.7.12　Navigate方法——在视图窗口中显示指定的页面



10.7.13　Navigate2方法——在视图窗口中显示指定的页面



10.7.14　Refresh方法——刷新页面



10.7.15　SetAddressBar方法——显示或隐藏浏览器中的地址栏



10.7.16　Stop方法——停止当前的操作



10.8　CSplitterWnd类——窗口分隔类



10.8.1　ActivateNext方法——执行Next Pane或Previous Pane命令



10.8.2　CanActivateNext方法——检查Next Pane和Previous Pane命令当前是否有效



10.8.3　Create方法——创建一个动态分隔器窗口



10.8.4　CreateScrollBarCtrl方法——创建一个共享的滚动条控件



10.8.5　CreateStatic方法——创建静态分割的窗体



10.8.6　CreateView方法——创建子视图



10.8.7　CSplitterWnd方法——构造CSplitterWnd对象



10.8.8　DeleteColumn方法——删除一个列



10.8.9　DeleteRow方法——删除行



10.8.10　DeleteView方法——删除视图



10.8.11　DoKeyboardSplit方法——键盘分隔



10.8.12　DoScroll方法——执行分隔窗口的同步滚动



10.8.13　DoScrollBy方法——将分隔窗口滚动指定的像素数



10.8.14　GetActivePane方法——获得一个分隔器窗口中的活动窗格



10.8.15　GetColumnCount方法——获得分隔器中的列数



10.8.16　GetColumnInfo方法——获取指定列的信息



10.8.17　GetPane方法——根据指定行、列返回窗格指针



10.8.18　GetRowCount方法——获得分隔器的行数



10.8.19　GetRowInfo方法——获得指定行的信息



10.8.20　GetScrollStyle方法——获得分隔器窗口的共享滚动条风格



10.8.21　IdFromRowCol方法——获取指定行和列处窗格的子窗口ID



10.8.22　IsChildPane方法——判断pWnd是否是分隔器窗口的子窗口



10.8.23　OnDrawSplitter方法——绘制分隔器窗口的图像



10.8.24　SetActivePane方法——设置一个活动窗格



10.8.25　SetColumnInfo方法——设置指定列信息



10.8.26　SetRowInfo方法——设置指定行信息



10.8.27　SetScrollStyle方法——为分隔器窗口的共享滚动条指定新的风格



第11章　控制栏类



11.1　CControlBar类——控制栏基类



11.1.1　CalcDynamicLayout方法——计算动态控制栏的维数



11.1.2　CalcFixedLayout方法——计算控制栏的水平大小



11.1.3　GetBarStyle方法——获取控制栏风格



11.1.4　GetBorders方法——获取控制栏边框值



11.1.5　GetCount方法——获取项的个数



11.1.6　IsFloating方法——是否为浮动状态



11.1.7　SetBarStyle方法——设置控制栏风格



11.1.8　SetBorders方法——设置控制栏边框值



11.2　CToolBar类——工具栏类



11.2.1　CommandToIndex方法——通过命令ID返回索引



11.2.2　Create方法——创建窗口



11.2.3　GetButtonInfo方法——获取按钮信息



11.2.4　GetButtonText方法——获取按钮文本



11.2.5　GetItemID方法——获取指定索引下的命令ID



11.2.6　GetToolBarCtrl方法——获取工具栏控件



11.2.7　LoadBitmap方法——载入位图



11.2.8　LoadToolBar方法——载入工具栏资源



11.2.9　SetButtonInfo方法——设置按钮信息



11.2.10　SetButtons方法——设置所有按钮的命令ID



11.2.11　SetButtonText方法——设置按钮的文本



11.2.12　SetHeight方法——设置工具栏高度



11.2.13　SetSizes方法——设置工具栏大小



11.3　CStatusBar类——状态栏类



11.3.1　Create方法——创建窗口



11.3.2　GetPaneInfo方法——获取指定窗格信息



11.3.3　GetPaneStyle方法——获取状态栏风格



11.3.4　GetPaneText方法——获取指定窗格的文本



11.3.5　GetStatusBarCtrl方法——获取状态栏控件



11.3.6　SetIndicators方法——设置所有窗格文本



11.3.7　SetPaneInfo方法——设置指定窗格信息



11.3.8　SetPaneStyle方法——设置状态栏风格



11.4　CReBarCtrl类——ReBar控件类



11.4.1　BeginDrag方法——开始拖放



11.4.2　DeleteBand方法——删除指定索引下的带



11.4.3　GetBandBorders方法——获取指定带的区域



11.4.4　GetBandCount方法——获取带的个数



11.4.5　GetBandInfo方法——获取带的信息



11.4.6　GetBarHeight方法——获取ReBar控件高度



11.4.7　GetBarInfo方法——获取ReBar控件信息



11.4.8　GetRect方法——获取ReBar控件矩形区域



11.4.9　GetRowCount方法——获取ReBar控件带所占行数



11.4.10　GetRowHeight方法——获取ReBar控件中指定行的高度



11.4.11　InsertBand方法——向ReBar控件中插入新带



11.4.12　MaximizeBand方法——将ReBar控件中一个带调整到理想或最大尺寸



11.4.13　MinimizeBand方法——将ReBar控件中一个带调整到理想或最小尺寸



11.4.14　MoveBand方法——将一个带从一个索引移动到另一个索引



11.4.15　SetBandInfo方法——设置ReBar控件中已存在带的特征



11.4.16　ShowBand方法——显示或隐藏ReBar控件中的给定带



11.5　CMenu类——菜单类



11.5.1　AppendMenu方法——添加新菜单



11.5.2　CheckMenuItem方法——添加或删除检测标记



11.5.3　CheckMenuRadioItem方法——添加或删除单选标记



11.5.4　CreateMenu方法——创建菜单



11.5.5　CreatePopupMenu方法——创建弹出式菜单



11.5.6　DestroyMenu方法——释放菜单



11.5.7　DrawItem方法——绘制菜单项



11.5.8　EnableMenuItem方法——控制菜单项是否可用



11.5.9　GetMenuItemCount方法——获取菜单项的数量



11.5.10　GetMenuItemID方法——通过菜单项位置获取ID



11.5.11　GetMenuItemInfo方法——获取指定菜单项信息



11.5.12　GetMenuState方法——获取菜单项状态



11.5.13　GetMenuString方法——获取菜单项文本



11.5.14　GetSubMenu方法——获取子菜单项



11.5.15　InsertMenu方法——插入菜单项



11.5.16　LoadMenu方法——载入菜单资源



11.5.17　LoadMenuIndirect方法——从菜单模板中装载菜单



11.5.18　MeasureItem方法——指定菜单维度



11.5.19　ModifyMenu方法——修改菜单项信息



11.5.20　RemoveMenu方法——移除菜单项



11.5.21　SetMenuItemBitmaps方法——设置菜单项显示的位图



11.6　CToolBarCtrl类——工具栏控件类



11.6.1　AddBitmap方法——添加位图



11.6.2　AddButtons方法——添加按钮



11.6.3　AddStrings方法——添加按钮文本



11.6.4　AutoSize方法——可自动调整大小



11.6.5　CheckButton方法——按钮是否选中



11.6.6　CommandToIndex方法——通过命令ID获取索引



11.6.7　DeleteButton方法——删除按钮



11.6.8　EnableButton方法——按钮是否可用



11.6.9　GetAnchorHighlight方法——是否可加亮显示



11.6.10　GetBitmapFlags方法——获取位图标志



11.6.11　GetButton方法——获取按钮信息



11.6.12　GetButtonCount方法——获取按钮数量



11.6.13　GetButtonSize方法——获取按钮大小



11.6.14　GetDisabledImageList方法——图像列表是否可用



11.6.15　GetHotImageList方法——获取热点图像列表



11.6.16　GetHotItem方法——获取热点项索引



11.6.17　GetMaxSize方法——获取可见项的最大尺寸



11.6.18　GetMaxTextRows方法——获取按钮文本的最大行数



11.6.19　GetRows方法——获取按钮显示的行数



11.6.20　HideButton方法——隐藏按钮



11.6.21　Indeterminate方法——设置按钮是否具有不确定状态



11.6.22　InsertButton方法——插入按钮



11.6.23　IsButtonChecked方法——按钮是否被选中



11.6.24　IsButtonEnabled方法——按钮是否可用



11.6.25　IsButtonHidden方法——按钮是否隐藏



11.6.26　IsButtonHighlighted方法——按钮是否处于加亮状态



11.6.27　IsButtonIndeterminate方法——按钮是否处于不确定状态



11.6.28　IsButtonPressed方法——按钮是否被按下



11.6.29　LoadImages方法——载入图像列表



11.6.30　MapAccelerator方法——映射加速键



11.6.31　MarkButton方法——设置按钮处于高亮状态



11.6.32　MoveButton方法——移动按钮



11.6.33　PressButton方法——设置按钮是否被按下



11.6.34　RestoreState方法——恢复工具栏状态



11.6.35　SaveState方法——保存工具栏状态



11.6.36　SetAnchorHighlight方法——工具栏是否加亮



11.6.37　SetBitmapSize方法——设置位图大小



11.6.38　SetButtonSize方法——设置按钮大小



11.6.39　SetButtonStructSize方法——设置按钮结构大小



11.6.40　SetButtonWidth方法——设置按钮宽度



11.6.41　SetCmdID方法——设置按钮命令ID



11.6.42　SetDisabledImageList方法——设置无效按钮图像列表



11.6.43　SetHotImageList方法——设置热点按钮图像列表



11.6.44　SetHotItem方法——设置热点项的索引



11.6.45　SetIndent方法——设置工具栏与第一个按钮的缩进



11.6.46　SetMaxTextRows方法——设置显示文本的最大行数



11.6.47　SetRows方法——设置工具栏的最大行数



11.6.48　SetStyle方法——设置工具栏控件风格



11.7　CStatusBarCtrl类——状态栏控件类



11.7.1　GetBorders方法——获取状态栏边界值



11.7.2　GetParts方法——获取窗格数量



11.7.3　IsSimple方法——是否处于简单模式



11.7.4　SetIcon方法——设置窗格图标



11.7.5　SetMinHeight方法——设置绘图区的最小高度



11.7.6　SetParts方法——设置窗格数量



11.7.7　SetSimple方法——设为简单模式



11.7.8　SetText方法——设置窗格文本



第12章　对话框类



12.1　CDialog类——对话框类



12.1.1　CreateIndirect方法——使用模板创建对话框



12.1.2　DoModal方法——模态显示对话框



12.1.3　EndDialog方法——关闭模态显示的对话框



12.1.4　GetDefID方法——获取默认按钮ID



12.1.5　GotoDlgCtrl方法——将焦点移动到指定的控件上



12.1.6　MapDialogRect方法——将矩形单位转换为屏幕单位



12.1.7　NextDlgCtrl方法——获取下一个具有焦点的控件



12.1.8　OnCancel方法——取消对话框调用返回IDCANCEL



12.1.9　OnInitDialog方法——初始化对话框



12.1.10　OnOK方法——取消对话框调用返回IDOK



12.1.11　OnSetFont方法——设置字体



12.1.12　PrevDlgCtrl方法——获取上一个具有焦点的控件



12.1.13　SetDefID方法——设置默认按钮



12.2　CFileDialog类——文件对话框类



12.2.1　CFileDialog方法——构造方法



12.2.2　GetFileExt方法——获取文件扩展名



12.2.3　GetFileName方法——获取文件名



12.2.4　GetFileTitle方法——获取文件标题



12.2.5　GetNextPathName方法——获取下一个文件路径



12.2.6　GetPathName方法——获取文件路径



12.2.7　GetReadOnlyPref方法——是否以只读方式打开



12.2.8　GetStartPosition方法——获取列表中第一个文件位置



12.3　CColorDialog类——颜色对话框类



12.3.1　CColorDialog方法——构造方法



12.3.2　GetColor方法——获取颜色



12.3.3　GetSavedCustomColors方法——获取自定义颜色



12.3.4　OnColorOK方法——颜色选择成功



12.3.5　SetCurrentColor方法——设置当前选择颜色



12.4　CFontDialog类——字体对话框类



12.4.1　CFontDialog方法——构造方法



12.4.2　GetColor方法——获取字体颜色



12.4.3　GetCurrentFont方法——获取当前字体



12.4.4　GetFaceName方法——获取字体名称



12.4.5　GetSize方法——获取字体大小



12.4.6　GetStyleName方法——获取字体风格名称



12.4.7　GetWeight方法——获取字体磅值



12.4.8　IsBold方法——是否加粗



12.4.9　IsItalic方法——是否为斜体



12.4.10　IsStrikeOut方法——是否具有删除线



12.4.11　IsUnderline方法——是否具有下划线



12.5　CFindReplaceDialog类——查找、替换对话框类



12.5.1　CFindReplaceDialog方法——构造方法



12.5.2　Create方法——创建窗口



12.5.3　FindNext方法——查找下一个字符串



12.5.4　GetFindString方法——获取查找字符串



12.5.5　GetNotifier方法——获取查找、替换对话框指针



12.5.6　GetReplaceString方法——获取替换的字符串



12.5.7　IsTerminating方法——是否终止查找、替换对话框



12.5.8　MatchCase方法——查找时是否区分大/小写



12.5.9　MatchWholeWord方法——查找时是否按词查找



12.5.10　ReplaceAll方法——替换所有字符串



12.5.11　ReplaceCurrent方法——替换当前选中字符串



12.5.12　SearchDown方法——向下查找



12.6　CPrintDialog类——打印对话框类



12.6.1　CPrintDialog方法——构造方法



12.6.2　CreatePrinterDC方法——创建打印机画布



12.6.3　GetCopies方法——获取打印份数



12.6.4　GetDefaults方法——获取打印机默认设置



12.6.5　GetDeviceName方法——获取当前打印机名称



12.6.6　GetDevMode方法——获取打印机环境信息



12.6.7　GetDriverName方法——获取打印机驱动程序名称



12.6.8　GetFromPage方法——获取打印起始页



12.6.9　GetToPage方法——获取打印结束页



12.6.10　GetPortName方法——获取打印机端口名



12.6.11　GetPrinterDC方法——获取打印机画布句柄



12.6.12　PrintAll方法——打印所有文档



12.6.13　PrintRange方法——是否选中区域打印



12.6.14　PrintSelection方法——打印选中区域



12.7　CPageSetupDialog类——页面设置对话框类



12.7.1　CPageSetupDialog方法——构造方法



12.7.2　CreatePrinterDC方法——创建打印机画布



12.7.3　GetMargins方法——获取页边距



12.7.4　GetPaperSize方法——获取纸张大小



12.7.5　OnDrawPage方法——绘制页



12.7.6　PreDrawPage方法——预处理绘制页



第13章　控件类



13.1　CStatic类——静态文本控件



13.1.1　GetCursor方法——获取鼠标指针句柄



13.1.2　GetEnhMetaFile方法——设置图元文件句柄



13.1.3　SetCursor方法——设置鼠标指针形状



13.1.4　SetEnhMetaFile方法——设置图元文件



13.2　CEdit类——编辑框控件



13.2.1　CanUndo方法——是否可执行撤销操作



13.2.2　CharFromPos方法——返回行号和字符索引



13.2.3　Clear方法——删除选中文本



13.2.4　Copy方法——复制文本



13.2.5　Cut方法——剪切文本



13.2.6　GetFirstVisibleLine方法——设置顶端行号



13.2.7　GetHandle方法——获取内存句柄



13.2.8　GetLimitText方法——获取录入最大长度



13.2.9　GetLine方法——返回指定行文本



13.2.10　GetLineCount方法——获取行数



13.2.11　GetMargins方法——获取左右边距



13.2.12　GetPasswordChar方法——返回密码字符



13.2.13　GetSel方法——获取开始和结束位置



13.2.14　LimitText方法——限定文本长度



13.2.15　LineFromChar方法——根据索引返回行号



13.2.16　LineIndex方法——返回某行字符索引



13.2.17　LineLength方法——返回行文本长度



13.2.18　LineScroll方法——滚动文本



13.2.19　Paste方法——粘贴文本



13.2.20　PosFromChar方法——返回字符左上角坐标



13.2.21　ReplaceSel方法——替换文本



13.2.22　SetHandle方法——设置内存句柄



13.2.23　SetLimitText方法——设置文本最大长度



13.2.24　SetMargins方法——设置左右边距



13.2.25　SetPasswordChar方法——设置字符密码



13.2.26　SetReadOnly方法——设置编辑框控件只读状态



13.2.27　SetSel方法——设置选中文本



13.2.28　SetTabStops方法——设置制表符占位



13.2.29　Undo方法——撤销最后一次操作



13.3　CRichEditCtrl类——带格式编辑框控件



13.3.1　DisplayBand方法——显示内容



13.3.2　FormatRange方法——格式化文本



13.3.3　GetCharPos方法——获取字符左上角位置



13.3.4　GetDefaultCharFormat方法——获取默认的字符格式化属性



13.3.5　GetIRichEditOle方法——访问IRichEditOle接口



13.3.6　GetParaFormat方法——获取段落格式化属性



13.3.7　GetSelectionCharFormat方法——获取字符格式化属性



13.3.8　GetSelectionType方法——确定选择类型



13.3.9　GetSelText方法——获得选择文本



13.3.10　HideSelection方法——改变选择可视性



13.3.11　PasteSpecial方法——粘贴数据



13.3.12　SetBackgroundColor方法——设置背景色



13.3.13　SetDefaultCharFormat方法——设置默认字符格式化属性



13.3.14　SetOLECallback方法——访问OLE相关资源信息



13.3.15　SetOptions方法——设置选项



13.3.16　SetParaFormat方法——设置段落格式化属性



13.3.17　SetSelectionCharFormat方法——设置字符格式化属性



13.3.18　SetTargetDevice方法——设置线宽



13.3.19　SetWordCharFormat方法——设置格式化属性



13.3.20　StreamIn方法——读取字符数



13.3.21　StreamOut方法——在输出流中写入数据



13.4　CSliderCtrl类——滑块控件



13.4.1　ClearSel方法——清除当前位置



13.4.2　ClearTics方法——移除刻度线



13.4.3　GetBuddy方法——获取伙伴窗口句柄



13.4.4　GetChannelRect方法——获取边界矩形



13.4.5　GetLineSize方法——获取行大小



13.4.6　GetNumTics方法——获取刻度线



13.4.7　GetPageSize方法——获取一页大小



13.4.8　GetPos方法——获取滑块位置



13.4.9　GetRange方法——获取最大、最小位置



13.4.10　GetRangeMax方法——获取最大位置



13.4.11　GetRangeMin方法——获取最小位置



13.4.12　GetSelection方法——获取开始和结束位置



13.4.13　GetThumbRect方法——获取边界矩形



13.4.14　GetTic方法——获取刻度线位置



13.4.15　GetTicArray方法——获取刻度线数组地址



13.4.16　GetTicPos方法——获取刻度线物理位置



13.4.17　GetToolTips方法——获取工具提示句柄



13.4.18　SetBuddy方法——分配伙伴窗口



13.4.19　SetLineSize方法——设置行大小



13.4.20　SetPageSize方法——设置页大小



13.4.21　SetPos方法——设置滑块位置



13.4.22　SetRange方法——设置范围



13.4.23　SetRangeMax方法——设置最大范围



13.4.24　SetRangeMin方法——设置最小范围



13.4.25　SetSelection方法——设置开始和结束位置



13.4.26　SetTic方法——设置刻度线位置



13.4.27　SetTicFreq方法——设置刻度线频率



13.4.28　SetTipSide方法——定位工具提示



13.4.29　SetToolTips方法——设置工具提示



13.4.30　VerifyPos方法——检验滑块位置



13.5　CProgressCtrl类——进度条控件



13.5.1　GetRange方法——获取范围



13.5.2　OffsetPos方法——增加位置



13.5.3　SetRange方法——设置范围



13.5.4　SetRange32方法——设置32位范围



13.5.5　SetStep方法——设置步长



13.5.6　StepIt方法——增加位置



13.6　CScrollBar类——滚动条控件



13.6.1　EnableScrollBar方法——设置箭头有效或无效



13.6.2　GetScrollInfo方法——获取滚动条信息



13.6.3　GetScrollLimit方法——获取最大滚动位置



13.6.4　GetScrollPos方法——获取位置



13.6.5　GetScrollRange方法——获取范围



13.6.6　SetScrollInfo方法——设置滚动条信息



13.6.7　SetScrollPos方法——设置位置



13.6.8　SetScrollRange方法——设置范围



13.6.9　ShowScrollBar方法——显示或隐藏滚动条



13.7　CButton类——按钮控件



13.7.1　GetButtonStyle方法——返回按钮风格



13.7.2　GetState方法——返回按钮状态



13.7.3　SetButtonStyle方法——改变按钮风格



13.7.4　SetState方法——设置按钮状态



13.8　CBitmapButton类——位图按钮控件



13.8.1　AutoLoad方法——加载并显示位图



13.8.2　LoadBitmaps方法——加载位图图像



13.8.3　SizeToContent方法——调整位图按钮大小



13.9　CSpinButtonCtrl类——微调按钮控件



13.9.1　Create方法——创建微调按钮



13.9.2　GetBase方法——获取基数值



13.9.3　GetBuddy方法——获取伙伴窗口指针



13.9.4　GetPos方法——获取位置



13.9.5　GetRange方法——获取范围



13.9.6　SetBase方法——设置基数值



13.9.7　SetBuddy方法——设置伙伴窗口



13.9.8　SetPos方法——设置位置



13.9.9　SetRange方法——设置范围



13.10　CListBox类——列表框控件



13.10.1　AddString方法——添加字符串



13.10.2　CompareItem方法——确定新项相对位置



13.10.3　DeleteItem方法——删除列表项



13.10.4　DeleteString方法——删除字符串



13.10.5　Dir方法——添加盘符到列表框



13.10.6　FindString方法——查找包含指定前缀的第一个字符串



13.10.7　FindStringExact方法——查找指定的字符串



13.10.8　GetCaretIndex方法——确定具有焦点矩形项的索引



13.10.9　GetCount方法——获取列表框中的项目数



13.10.10　GetCurSel方法——获取当前选项的索引



13.10.11　GetItemHeight方法——获取指定列表框中项的高度



13.10.12　GetItemRect方法——获取列表项区域



13.10.13　GetSelCount方法——获取当前选中的选项数



13.10.14　GetSelItems方法——将选择项的数目填入缓冲区



13.10.15　GetText方法——获取一个字符串



13.10.16　GetTextLen方法——返回列表框中某一项的长度



13.10.17　GetTopIndex方法——获取第一个可视项的索引



13.10.18　InsertString方法——插入一个字符串



13.10.19　ItemFromPoint方法——确定鼠标指针所在的项



13.10.20　ResetContent方法——删除列表框中所有字符串



13.10.21　SelectString方法——查找指定的字符串



13.10.22　SetCaretIndex方法——设置焦点矩形指定索引的项



13.10.23　SetColumnWidth方法——设置列的宽度



13.10.24　SetCurSel方法——设置当前选中的选项



13.10.25　SetItemHeight方法——设置列表框项的高度



13.10.26　SetTopIndex方法——保证某个列表框项可见



13.11　CCheckListBox类——复选列表框控件



13.11.1　Enable方法——设置是否允许存取复选列表框中的项



13.11.2　GetCheck方法——获得项的选中状态



13.11.3　GetCheckStyle方法——获得复选列表框的风格



13.11.4　IsEnabled方法——检测项是否可存取



13.11.5　SetCheck方法——设置项的复选框状态



13.11.6　SetCheckStyle方法——设置复选框的风格



13.12　CDragListBox类——拖曳列表框控件



13.12.1　BeginDrag方法——开始拖动



13.12.2　CancelDrag方法——取消拖动



13.12.3　Dragging方法——列表项拖动中



13.12.4　DrawInsert方法——绘制插入点



13.12.5　Dropped方法——拖动项落下



13.12.6　ItemFromPt方法——获得某处列表框项的索引



13.13　CComboBox类——组合框控件



13.13.1　GetDroppedControlRect方法——获取下拉列表框在屏幕上的坐标



13.13.2　GetDroppedState方法——判断下拉组合框的列表框是否可见



13.13.3　GetEditSel方法——获取被选中字符串的起止位置



13.13.4　GetLBText方法——获取列表框中指定位置的字符串



13.13.5　GetLBTextLen方法——返回列表框指定位置的字符串长度



13.13.6　LimitText方法——设置输入文本的最大长度



13.13.7　SetEditSel方法——使字符串处于选中状态



13.13.8　ShowDropDown方法——显示或隐藏列表框



13.14　CComboBoxEx类——扩展组合框控件



13.14.1　DeleteItem方法——删除组合框中的指定项



13.14.2　GetComboBoxCtrl方法——获得组合框控件的指针



13.14.3　GetEditCtrl方法——获得编辑框控件的指针



13.14.4　GetExtendedStyle方法——获得控件的扩展风格



13.14.5　GetImageList方法——获得图像列表的指针



13.14.6　GetItem方法——获取组合框中项信息



13.14.7　HasEditChanged方法——确定是否改变了输入内容



13.14.8　InsertItem方法——插入项



13.14.9　SetExtendedStyle方法——设置扩展风格



13.14.10　SetImageList方法——关联的图像列表



13.14.11　SetItem方法——设置组合框中指定项的信息



13.15　CImageList类——图像列表控件



13.15.1　Add方法——将图像或图标添加到图像列表中



13.15.2　Attach方法——附加图像列表



13.15.3　BeginDrag方法——开始拖动图像



13.15.4　Copy方法——复制图像列表



13.15.5　Create方法——创建图像列表



13.15.6　DeleteImageList方法——删除图像列表



13.15.7　DeleteTempMap方法——删除临时对象



13.15.8　Detach方法——分离图像列表



13.15.9　DragEnter方法——拖动中封锁窗口更新



13.15.10　DragLeave方法——解锁窗口



13.15.11　DragMove方法——移动正被拖动的图像



13.15.12　DragShowNolock方法——显示或隐藏图像



13.15.13　Draw方法——绘制图像列表中的图像



13.15.14　DrawIndirect方法——从图像列表中绘制图像



13.15.15　EndDrag方法——结束拖动操作



13.15.16　ExtractIcon方法——创建图标及其相关掩码



13.15.17　FromHandle方法——返回指向对象的指针



13.15.18　FromHandlePermanent方法——指定图像列表句柄



13.15.19　GetBkColor方法——获取图像列表的当前背景色



13.15.20　GetDragImage方法——获得拖动的临时图像列表



13.15.21　GetImageCount方法——获取图像列表中的图像数



13.15.22　GetImageInfo方法——获取有关的图像信息



13.15.23　GetSafeHandle方法——获取m_hImageList数据成员



13.15.24　Remove方法——移走一个图像



13.15.25　Replace方法——替换图像列表中的图像



13.15.26　SetBkColor方法——设置图像列表的背景色



13.15.27　SetDragCursorImage方法——构造新的拖动图像



13.15.28　SetImageCount方法——重新设置图像数



13.16　CHeaderCtrl类——标头控件



13.16.1　Create方法——创建标头控件



13.16.2　CreateDragImage方法——获取图像列表指针



13.16.3　DeleteItem方法——删除一个项目



13.16.4　GetImageList方法——返回图像列表指针



13.16.5　GetItem方法——获取关于标头控件项目的信息



13.16.6　GetItemCount方法——获取项目个数



13.16.7　GetItemRect方法——获得项目区域



13.16.8　GetOrderArray方法——获得标头项目的显示顺序



13.16.9　InsertItem方法——插入指定索引的项目



13.16.10　Layout方法——获取指定矩形的大小和位置



13.16.11　OrderToIndex方法——获得项目索引的顺序



13.16.12　SetHotDivider方法——获得高亮显示的分隔符索引



13.16.13　SetImageList方法——关联图像列表



13.16.14　SetItem方法——设置标头控件中项目的信息



13.16.15　SetOrderArray方法——设置标头控件的显示顺序



13.17　CListCtrl类——列表视图控件



13.17.1　CreateDragImage方法——创建拖动图像列表



13.17.2　DeleteAllItems方法——删除所有视图项



13.17.3　DeleteColumn方法——从列表视图中删除一列



13.17.4　FindItem方法——查找视图项



13.17.5　GetBkImage方法——获得背景图像



13.17.6　GetColumnWidth方法——获取列的宽度



13.17.7　GetEditControl方法——获取编辑控件的句柄



13.17.8　GetExtendedStyle方法——获得扩展风格



13.17.9　GetFirstSelectedItemPosition方法——获取第一个选择项位置



13.17.10　GetImageList方法——获取图像列表的句柄



13.17.11　GetItemCount方法——获取列表视图中项目数量



13.17.12　GetItemPosition方法——获取某个项目的位置



13.17.13　GetItemRect方法——获取视图项的显示区域



13.17.14　GetItemText方法——获得视图项的文本



13.17.15　GetNextSelectedItem方法——获得下一个列表项



13.17.16　GetSelectedCount方法——获取被选择项的数目



13.17.17　GetSelectionMark方法——获取选中的视图项索引



13.17.18　GetStringWidth方法——获取最小列宽



13.17.19　GetTextBkColor方法——获取文本的背景色



13.17.20　InsertColumn方法—向列表视图控件添加列



13.17.21　SetBkImage方法——设置列表视图控件的背景图像



13.17.22　SetColumnWidth方法——设置列的宽度



13.17.23　SetExtendedStyle方法——设置列表视图的扩展风格



13.17.24　SetImageList方法——设置列表视图控件关联的图像列表



13.17.25　SetItemCount方法——设置项目数



13.17.26　SetItemPosition方法——将某个项目放置在指定的位置



13.17.27　SetItemText方法——设置视图项的文本



13.17.28　SetSelectionMark方法——设置选择标记



13.17.29　SetTextBkColor方法——设置文本背景颜色



13.18　CTreeCtrl类——树控件



13.18.1　Expand方法——展开或收缩结点



13.18.2　GetChildItem方法——获得指定结点的子结点



13.18.3　GetDropHilightItem方法——获取一次拖放操作的目标



13.18.4　GetFirstVisibleItem方法——获得第一个可视结点



13.18.5　GetNextSiblingItem方法——获取下一个兄弟结点



13.18.6　GetNextVisibleItem方法——获得下一个可视结点



13.18.7　GetParentItem方法——获得所标识结点的父结点



13.18.8　GetPrevSiblingItem方法——获取上一个兄弟结点



13.18.9　GetPrevVisibleItem方法——获得上一个可视结点



13.18.10　GetRootItem方法——返回根结点



13.18.11　GetSelectedItem方法——获得树视图控件当前选中的结点



13.18.12　GetTextColor方法——获取控件的当前文本颜色



13.18.13　InsertItem方法——插入结点



13.18.14　ItemHasChildren方法——确定所标识的结点是否有子结点



13.18.15　SelectDropTarget方法——拖放操作目标的风格



13.18.16　SelectItem方法——选中给定的结点



13.18.17　SelectSetFirstVisible方法——使指定结点成为第一个可视结点



13.18.18　SetTextColor方法——设置控件的文本颜色



13.19　CToolTipCtrl类——工具提示控件



13.19.1　Activate方法——激活一个工具提示控件



13.19.2　AddTool方法——注册一个工具



13.19.3　DelTool方法——删除指定的工具



13.19.4　GetDelayTime方法——返回延迟时间



13.19.5　GetMaxTipWidth方法——返回一个工具提示窗口的最大宽度



13.19.6　GetTipBkColor方法——返回一个代表背景颜色的COLORREF值



13.19.7　GetTipTextColor方法——返回一个代表文本颜色的COLORREF值



13.19.8　GetToolCount方法——获取向工具提示控件注册的工具数目



13.19.9　GetToolInfo方法——获取工具的信息



13.19.10　RelayEvent方法——将鼠标消息传递给工具提示控件处理



13.19.11　SetDelayTime方法——设置延迟时间



13.19.12　SetMaxTipWidth方法——返回先前的最大提示宽度



13.19.13　SetTipBkColor方法——设置背景颜色



13.19.14　SetTipTextColor方法——设置文本颜色



13.19.15　SetToolInfo方法——设置工具信息



13.19.16　UpdateTipText方法——更新工具提示文本



13.20　CTabCtrl类——标签控件



13.20.1　GetCurFocus方法——获得具有焦点的标签索引



13.20.2　SetCurFocus方法——使某个标签获得焦点



13.20.3　SetItemSize方法——设置标签项的大小



13.20.4　SetMinTabWidth方法——设置标签的最小宽度



13.20.5　SetPadding方法——设置标签图标和周围空间数量



13.21　CDateTimeCtrl类——时间控件



13.21.1　GetMonthCalColor方法——获得指定月的颜色



13.21.2　GetMonthCalFont方法——获得字体



13.21.3　GetRange方法——获取时间范围



13.21.4　GetTime方法——获得当前时间



13.21.5　SetFormat方法——设置显示时间和日期的格式



13.21.6　SetMonthCalColor方法——设置指定月份的颜色



13.21.7　SetMonthCalFont方法——设置子控件的字体



13.21.8　SetRange方法——设置范围



13.21.9　SetTime方法——设置时间



13.22　CMonthCalCtrl类——月历控件



13.22.1　GetColor方法——获取月历控件指定区域的颜色



13.22.2　GetFirstDayOfWeek方法——获取月历显示的星期值



13.22.3　GetMaxSelCount方法——获取能够选择的日期最大值



13.22.4　GetMinReqRect方法——获取显示完整月的最小值



13.22.5　GetMonthRange方法——获取日期范围



13.22.6　GetSelRange方法——获取选定范围的有关信息



13.22.7　GetToday方法——获取当天日期信息



13.22.8　SetColor方法——设置指定区域颜色



13.22.9　SetDayState方法——设置要显示的日期



13.22.10　SetFirstDayOfWeek方法——设置星期值



13.22.11　SetMaxSelCount方法——日期值设置为最大



13.22.12　SetSelRange方法——设置为给定的日期范围



13.22.13　SetToday方法——设置月历控件的当天值



13.22.14　SizeMinReq方法——最小化显示一个月



13.23　CAnimateCtrl类——动画控件



13.23.1　Close方法——关闭动画



13.23.2　Create方法——创建动画控件



13.23.3　Open方法——打开一个AVI文件



13.23.4　Play方法——播放AVI动画



13.23.5　Seek方法——显示AVI动画中的指定帧



13.23.6　Stop方法——停止播放AVI动画



13.24　CHotKeyCtrl类——热键控件



13.24.1　GetHotKey方法——获取虚拟键代码和修正符标志



13.24.2　SetHotKey方法——设置热键



13.24.3　SetRules方法——定义无效组合和默认修正符组合



13.25　CIPAddressCtrl类——IP控件



13.25.1　ClearAddress方法——清除IP控件中的内容



13.25.2　GetAddress方法——获得IP控件中的IP地址



13.25.3　IsBlank方法——判断IP控件中的区域是否为空



13.25.4　SetAddress方法——设置IP控件中的IP地址



13.25.5　SetFieldFocus方法——设置指定字段



13.25.6　SetFieldRange方法——设置某个IP地址字段的范围



第14章　输出类



14.1　CDC类——设备上下文



14.1.1　AbortPath方法——关闭拒绝路径



14.1.2　AngleArc方法——绘制圆弧和线



14.1.3　Arc方法——绘制椭圆弧



14.1.4　ArcTo方法——画一段椭圆弧



14.1.5　BeginPath方法——开始绘制路径



14.1.6　BitBlt方法——复制位图到当前设备



14.1.7　Chord方法——绘制椭圆弧



14.1.8　CloseFigure方法——关闭一个打开的图表



14.1.9　CreateCompatibleDC方法——创建兼容的设备上下文



14.1.10　CreateDC方法——创建设备环境



14.1.11　CreateIC方法——创建信息上下文



14.1.12　DeleteDC方法——删除设备上下文



14.1.13　DPtoLP方法——将设备单位转换为逻辑单位



14.1.14　Draw3dRect方法——绘制三维矩形



14.1.15　DrawEdge方法——绘制边框



14.1.16　DrawFocusRect方法——绘制焦点矩形



14.1.17　DrawFrameControl方法——绘制控件



14.1.18　DrawIcon方法——绘制图标



14.1.19　DrawState方法——绘制状态图像



14.1.20　DrawText方法——绘制文本



14.1.21　Ellipse方法——绘制椭圆



14.1.22　EndDoc方法——结束打印



14.1.23　EndPage方法——开始打印新页



14.1.24　EndPath方法——结束绘制路径



14.1.25　EnumObjects方法——枚举画笔和画刷



14.1.26　ExtFloodFill方法——使用画刷填充区域



14.1.27　ExtTextOut方法——绘制文本



14.1.28　FillPath方法——填充路径



14.1.29　FillRect方法——填充矩形



14.1.30　FillRgn方法——填充区域



14.1.31　FillSolidRect方法——用实体画刷填充区域



14.1.32　FloodFill方法——用画刷填充区域



14.1.33　FrameRect方法——绘制矩形边框



14.1.34　FrameRgn方法——绘制区域边框



14.1.35　GetBkColor方法——获取背景色



14.1.36　GetBkMode方法——获取背景模式



14.1.37　GetBoundsRect方法——获取绑定矩形



14.1.38　GetBrushOrg方法——获取当前画刷的起点



14.1.39　GetCurrentBitmap方法——获取当前选择的位图



14.1.40　GetCurrentBrush方法——获取当前选择的画刷



14.1.41　GetCurrentFont方法——获取当前选择的字体



14.1.42　GetCurrentPalette方法——获取当前选择的色板



14.1.43　GetCurrentPen方法——获取当前选择的画笔



14.1.44　GetCurrentPosition方法——获取画笔的当前位置



14.1.45　GetDeviceCaps方法——获取设备信息



14.1.46　GetHalftoneBrush方法——获取半色调画刷



14.1.47　GetKerningPairs方法——获取选取的字体字符



14.1.48　GetMapMode方法——获取当前映射模式



14.1.49　GetOutlineTextMetrics方法——获取字体度量信息



14.1.50　GetOutputTabbedTextExtent方法——获取字符串的宽度和高度



14.1.51　GetOutputTextExtent方法——获取文本行的宽度和高度



14.1.52　GetPath方法——获取路径



14.1.53　GetPixel方法——获取指定点的RGB值



14.1.54　GetPolyFillMode方法——获取当前多边形填充模式



14.1.55　GetROP2方法——获取当前绘图模式



14.1.56　GetSafeHdc方法——获取设备上下文的句柄



14.1.57　GetStretchBltMode方法——获取缩放模式



14.1.58　GetTabbedTextExtent方法——获取字符串的宽度和高度



14.1.59　GetTextAlign方法——获取文本对齐标记



14.1.60　GetTextCharacterExtra方法——获取字符间距值



14.1.61　GetTextExtent方法——获取文本行的宽度和高度



14.1.62　GetViewportExt方法——获取视图大小



14.1.63　GetViewportOrg方法——获取视图原点



14.1.64　GetWindow方法——获取窗口



14.1.65　GetWindowExt方法——获取窗口大小



14.1.66　GetWindowOrg方法——获取窗口原点



14.1.67　GrayString方法——绘制灰显位图文本



14.1.68　InvertRect方法——反转矩形内容



14.1.69　InvertRgn方法——反转区域中的颜色



14.1.70　IsPrinting方法——是否正在打印



14.1.71　LineTo方法——从当前位置开始画线



14.1.72　LPtoDP方法——逻辑单位转换为设备单位



14.1.73　MoveTo方法——移动到画线的当前位置



14.1.74　OffsetClipRgn方法——移动剪切区域



14.1.75　OffsetViewportOrg方法——移动视图原点



14.1.76　OffsetWindowOrg方法——移动窗口原点



14.1.77　PaintRgn方法——绘制区域



14.1.78　Pie方法——绘制饼形图



14.1.79　PolyDraw方法——绘制一组线段



14.1.80　Polygon方法——绘制多边形



14.1.81　Polyline方法——画一组与指定点连接的线段



14.1.82　PolylineTo方法——画多条直线



14.1.83　PolyPolygon方法——绘制多个多边形



14.1.84　PolyPolyline方法——画多组相连线段



14.1.85　PtVisible方法——确定给定点是否在剪切区域内



14.1.86　RealizePalette方法——将逻辑调色板映射到系统调色板



14.1.87　Rectangle方法——绘制矩形



14.1.88　RectVisible方法——判断给定矩形的任一部分是否在剪切区内



14.1.89　ResetDC方法——更新设备上下文



14.1.90　RestoreDC方法——恢复设备上下文



14.1.91　RoundRect方法——绘制圆角矩形



14.1.92　SaveDC方法——保存设备上下文



14.1.93　ScaleWindowExt方法——修改窗口范围



14.1.94　SelectClipPath方法——合并新区域和剪切区域



14.1.95　SelectClipRgn方法——合并给定区域和剪切区域



14.1.96　SelectObject方法——选择对象



14.1.97　SelectPalette方法——选择调色板



14.1.98　SelectStockObject方法——选择Windows提供的GDI对象



14.1.99　SetAbortProc方法——设置打印终止的回调函数



14.1.100　SetBkColor方法——设置当前背景色



14.1.101　SetBkMode方法——设置背景模式



14.1.102　SetBoundsRect方法——设置外接矩形



14.1.103　SetBrushOrg方法——设置画刷原点



14.1.104　SetMapMode方法——设置当前映射模式



14.1.105　SetPixel方法——设置指定点像素值



14.1.106　SetPixelV方法——设置指定像素下最接近的颜色



14.1.107　SetPolyFillMode方法——设置多边形填充模式



14.1.108　SetROP2方法——设置当前绘图模式



14.1.109　SetStretchBltMode方法——设置当前位图拉伸模式



14.1.110　SetTextAlign方法——设置文本对齐方式



14.1.111　SetTextCharacterExtra方法——设置字符串中空格的数量



14.1.112　SetViewportExt方法——设置视区范围



14.1.113　SetViewportOrg方法——设置视区起点坐标



14.1.114　SetWindowExt方法——设置窗体范围



14.1.115　SetWindowOrg方法——设置窗体起点坐标



14.1.116　StartDoc方法——开始一项新的打印作业



14.1.117　StartPage方法——通告设备驱动程序开始一项新的打印作业



14.1.118　StretchBlt方法——缩放复制位图到设备上下文



14.1.119　StrokeAndFillPath方法——关闭路径并用画刷填充



14.1.120　StrokePath方法——使用当前笔绘制指定路径



14.1.121　TabbedTextOut方法——在指定制表位上输出字符串



14.1.122　TextOut方法——输出字符



14.1.123　WidenPath方法——重新定义当前路径为要画的区域



14.2　CPaintDC类——绘制设备上下文



14.3　CClientDC类——客户区设备上下文



14.4　CWindowDC类——窗口设备上下文



14.5　CMetaFileDC类——图元文件设备上下文



14.5.1　Close方法——关闭图元文件句柄



14.5.2　CloseEnhanced方法——关闭增强格式的图元文件句柄



14.5.3　CMetaFileDC方法——构造方法



14.5.4　CreateEnhanced方法——创建Windows增强格式的元文件设备上下文



第五篇　Visual C++高级应用



第15章　图形工具类



15.1　CGdiObject类——图形对象类



15.1.1　CreateStockObject方法——获得GDI对象句柄



15.1.2　DeleteObject方法——删除GDI对象



15.1.3　GetObjectType方法——获得GDI对象的类型



15.1.4　GetSafeHandle方法——返回对象指针



15.2　CBrush类——画刷类



15.2.1　CreateBrushIndirect方法——通过LOGBRUSH结构创建画刷



15.2.2　CreateDIBPatternBrush方法——通过位图创建画刷



15.2.3　CreateHatchBrush方法——创建阴影画刷



15.2.4　CreatePatternBrush方法——通过颜色模板创建画刷



15.2.5　CreateSolidBrush方法——创建实体画刷



15.2.6　CreateSysColorBrush方法——通过颜色创建画刷



15.2.7　GetLogBrush方法——获得LOGBRUSH结构



15.3　CPen类——画笔类



15.3.1　CreatePen方法——动态创建画笔



15.3.2　CreatePenIndirect方法——用LOGPEN结构创建画笔



15.3.3　GetExtLogPen方法——获取EXTLOGPEN结构



15.3.4　GetLogPen方法——获取LOGPEN结构



15.4　CFont类——字体类



15.4.1　CreateFont方法——创建字体



15.4.2　CreateFontIndirect方法——创建由LOGFONT结构给出其特征的字体



15.4.3　CreatePointFont方法——用于指定高度和字体创建字体对象



15.4.4　CreatePointFontIndirect方法——创建字体



15.4.5　GetLogFont方法——获得LOGFONT结构



15.5　CBitmap类——位图类



15.5.1　CreateBitmap方法——创建位图



15.5.2　CreateBitmapIndirect方法——创建位图



15.5.3　CreateCompatibleBitmap方法——创建位图



15.5.4　CreateDiscardableBitmap方法——创建位图



15.5.5　GetBitmap方法——获取位图信息



15.5.6　LoadBitmap方法——加载位图资源



15.6　CRgn类——区域类



15.6.1　CombineRgn方法——两个区域的联合



15.6.2　CopyRgn方法——复制区域



15.6.3　CreateEllipticRgn方法——创建椭圆形区域



15.6.4　CreateEllipticRgnIndirect方法——创建椭圆形区域



15.6.5　CreateFromPath方法——通道中创建区域



15.6.6　CreatePolygonRgn方法——创建多边形区域



15.6.7　CreatePolyPolygonRgn方法——创建多边形区域



15.6.8　CreateRectRgn方法——创建矩形区域



15.6.9　CreateRectRgnIndirect方法——创建矩形区域



15.6.10　CreateRoundRectRgn方法——创建圆角矩形区域



15.6.11　PtInRegion方法——判断点是否在矩形内



15.6.12　RectInRegion方法——判断矩形是否在区域内



15.6.13　SetRectRgn方法——设置矩形区域



第16章　文件输入输出类



16.1　CFile类——文件类



16.1.1　CFile方法——构造文件类对象



16.1.2　Close方法——关闭CFile对象



16.1.3　GetFileName方法——获取文件名



16.1.4　GetFilePath方法——获取完整路径



16.1.5　GetFileTitle方法——获得文件标题



16.1.6　GetLength方法——获取文件长度



16.1.7　GetPosition方法——获取文件指针位置



16.1.8　GetStatus方法——获取文件属性



16.1.9　LockRange方法——锁定文件



16.1.10　Open方法——打开文件



16.1.11　Read方法——读取文件



16.1.12　ReadHuge方法——读取大文件



16.1.13　Remove方法——删除文件



16.1.14　Rename方法——重命名文件



16.1.15　Seek方法——定位文件



16.1.16　SeekToBegin方法——定位到文件开头



16.1.17　SeekToEnd方法——定位到文件结尾



16.1.18　SetFilePath方法——设置文件路径



16.1.19　SetLength方法——改变文件长度



16.1.20　SetStatus方法——设置文件属性



16.1.21　UnlockRange方法——解锁文件



16.1.22　Write方法——将数据写入文件



16.1.23　WriteHuge方法——将大数据写入文件



16.2　CStdioFile类——流式文件类



16.2.1　CStdioFile方法——构造CStdioFile对象



16.2.2　ReadString方法——读取字符串



16.2.3　WriteString方法——写入字符串



16.3　CMemFile类——驻留文件类



16.3.1　Attach方法——分配内存



16.3.2　Detach方法——获取内存块指针



16.3.3　CMemFile方法——创建内存文件



16.4　CSharedFile类—共享文件类



16.5　CFileFind类——文件查找类



16.5.1　FindFile方法——查找文件



16.5.2　FindNextFile方法——查找下一个文件



16.5.3　GetCreationTime方法——获得文件创建时间



16.5.4　GetLastAccessTime方法——获得最后访问时间



16.5.5　GetLastWriteTime方法——获得最后修改时间



16.5.6　GetRoot方法——获得所在文件夹路径



16.5.7　IsArchived方法——是否是文档文件



16.5.8　IsCompressed方法——是否有压缩属性



16.5.9　IsDirectory方法——是否是文件夹



16.5.10　IsDots方法——是否是“.”或“..”



16.5.11　IsHidden方法——是否有隐藏属性



16.5.12　IsNormal方法——是否是一般文件



16.5.13　IsReadOnly方法——是否有只读属性



16.5.14　IsSystem方法——是否有系统属性



16.5.15　IsTemporary方法——是否是临时文件



16.5.16　MatchesMask方法——设置要查找的文件属性



第17章　网络相关类



17.1　CAsyncSocket类——异步套接字类



17.1.1　Accept方法——接收一个套接字的连接



17.1.2　AsyncSelect方法——请求套接字的事件通知



17.1.3　Bind方法——绑定套接字



17.1.4　Close方法——关闭套接字



17.1.5　Connect方法——建立一个套接字连接



17.1.6　GetPeerName方法——获得套接字连接的IP地址



17.1.7　GetSockName方法——获取套接字的本地名称



17.1.8　GetSockOpt方法——检索套接字选项的值



17.1.9　Listen方法——监听套接字的连接请求



17.1.10　OnAccept方法——在套接字接收连接请求时触发



17.1.11　OnClose方法——套接字被关闭时触发



17.1.12　OnConnect方法——套接字被连接后触发



17.1.13　OnReceive方法——数据被接收时触发



17.1.14　OnSend方法——套接字发送数据时触发



17.1.15　Receive方法——从一个套接字上接收数据



17.1.16　ReceiveFrom方法——接收面向无连接传递的数据



17.1.17　Send方法——发送数据到连接的套接字上



17.1.18　SendTo方法——发送数据



17.1.19　SetSockOpt方法——设置套接字选项



17.1.20　ShutDown方法——断开数据的发送或接收



17.2　CSocket类——套接字类



17.2.1　CancelBlockingCall方法——取消阻塞模式



17.2.2　IsBlocking方法——是否处于阻塞状态



17.2.3　OnMessagePending方法——处理未解决的消息



17.3　CSocketFile类——套接字文件类



17.4　CFtpConnection类——FTP连接类



17.4.1　CFtpConnection方法——构造CFtpConnection对象



17.4.2　Close方法——关闭服务器上的连接



17.4.3　CreateDirectory方法——创建一个新的目录



17.4.4　GetCurrentDirectory方法——获得当前连接的FTP目录



17.4.5　GetCurrentDirectoryAsURL方法——获取作为URL当前连接的目录



17.4.6　GetFile方法——从FTP服务器上下载文件



17.4.7　OpenFile方法——在FTP服务器上打开文件



17.4.8　PutFile方法——向服务器上存放文件



17.4.9　Remove方法——从连接的服务器上移除文件



17.4.10　RemoveDirectory方法——从服务器上移除指定的目录



17.4.11　Rename方法——在服务器上重命名一个文件



17.4.12　SetCurrentDirectory方法——改变FTP服务器目录



17.5　CFtpFileFind类——FTP文件查找类



17.5.1　CFtpFileFind方法——构造CFtpFileFind对象



17.5.2　FindFile方法——在FTP服务器上查找文件



17.5.3　FindNextFile方法——在FTP服务器上查找下一个文件



17.5.4　GetFileURL方法——获得指定文件的URL



第18章　常用MFC宏



18.1　消息映射的声明和分界宏



18.1.1　BEGIN_MESSAGE_MAP宏——开始消息映射的定义



18.1.2　DECLARE_MESSAGE_MAP宏——使用消息映射



18.1.3　END_MESSAGE_MAP宏——结束消息映射的定义



18.2　消息映射宏



18.2.1　ON_COMMAND宏——处理来自用户的请求



18.2.2　ON_COMMAND_RANGE宏——处理一组命令消息



18.2.3　ON_CONTROL宏——控件通知消息映射宏



18.2.4　ON_CONTROL_RANGE宏——判断指定的字符串中是否包含指定的char值序列



18.2.5　ON_NOTIFY宏——通知消息映射宏



18.2.6　ON_NOTIFY_RANGE宏——同时处理一组通知消息



18.3　反射消息映射宏



18.3.1　ON_CONTROL_REFLECT宏——与控件通知有关的反射消息映射宏



18.3.2　ON_NOTIFY_REFLECT宏——与通知消息有关的反射消息映射宏



18.4　通用调试宏



18.4.1　ASSERT宏——调试信息



18.4.2　ASSERT_VALID宏——检验关于对象内部状态的有效性假定



18.5　用户定义消息处理宏



18.6　异常处理宏



18.6.1　CATCH宏——抛出异常类型



18.6.2　TRY宏——建立一个TRY块



第19章　常用全局函数



19.1　AfxBeginThread函数——创建新线程



19.2　AfxEnableControlContainer函数——提供对ActiveX控件容器的支持



19.3　AfxEndThread函数——结束线程



19.4　AfxFormatString函数——格式化字符串



19.5　AfxGetApp函数——访问应用程序的信息



19.6　AfxGetAppName函数——获取并返回当前应用程序的名称



19.7　AfxGetInstanceHandle函数——获得当前应用程序的实例句柄



19.8　AfxGetMainWnd函数——获得程序主窗口指针



19.9　AfxMessageBox函数——显示消息对话框



19.10　AfxRegisterClass函数——注册窗口类



19.11　AfxThrowResourceException函数——抛出资源异常



19.12　DDX_Control函数——管理数据交换
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第一篇　数学与字符串相关函数

第1章　数学函数

第2章　字符函数和字符串函数

第3章　时间和日期函数

第4章　类型转换函数

第1章　数学函数

数学函数是对数据进行计算时常用的函数。每个函数都有自己所在的头文件，使用时要先引用该函数的头文件。

1.1　_chgsign函数——求参数的相反数

_chgsign函数用于求参数的相反数。

头文件：float.h。

语法　double_chgsign(double x);

x：双精度的数。

返回值：参数的相反数。

示例　本示例使用_chgsign函数来获取参数的相反数。



int main()

{

double m=5.0;　//为m赋初值

double n;

n=_chgsign(m);　//求m的相反数

printf("%f的相反数是%f\n",m,n);　//输出结果

}



运行结果：



5.000000的相反数是-5.000000



1.2　_copysign函数——复制数据

_copysign函数将参数y的符号赋予x的数据。

头文件：float.h。

语法　double_copysign(double x,double y);

x：双精度的数。

y：双精度的数。

返回值：由x的数据和y的符号组成的数。

示例　本示例使用_copysign函数将变量x的符号设置成同y一致，其代码如下：



int main()

{

double x=12.34,y=-32.5,a,b;　//为变量赋初值

a=_copysign(x,y);　//求由x的数据和y的符号组成的数

b=_copysign(a,x);　//求由a的数据和x的符号组成的数

cout＜＜x＜＜"\t"＜＜y＜＜"\n";

cout＜＜a＜＜"\t"＜＜b＜＜"\n";

}



运行结果：



12.34 -32.5

-12.34 12.34



1.3　_hypot函数——求直角三角形斜边长度

_hypot函数用于求直角三角形斜边长度。

头文件：math.h。

语法　double_hypot(double x,double y);

x：直角三角形直角边。

y：直角三角形直角边。

返回值：直角三角形斜边长度。

示例　本示例是使用_hypot函数求直角三角形斜边长度，其代码如下：



int main()

{

double a=3,b=4,c;　//为变量赋初值

c=_hypot(a,b);　//求直角三角形斜边长度

cout＜＜c＜＜"\n";

}



运行结果：



5



1.4　_max函数——求两个数中的大数

_max函数用于求两个数中较大的数。

头文件：stdlib.h。

语法　type_max(type a,type b);

a：为进行比较的数据。

b：为进行比较的数据。

返回值：值比较大的数。

示例　本示例是使用_max函数求两个数中较大的数，其代码如下：



int main()

{

double a=3,b=4,c;　//为变量赋初值

c=_max(a,b);　//求较大的数

cout＜＜c＜＜"\n";

}



运行结果：



4



1.5　_min函数——求两个数中的小数

_min函数用于求两个数中较小的数。

头文件：stdlib.h。

语法　type_min(type a,type b);

a：进行比较的数据。

b：进行比较的数据。

返回值：值比较小的数。

示例　本示例使用_min函数求两个数中较小的数，其代码如下：



int main()

{

double a=3,b=4,c;　//为变量赋初值

c=_min(a,b);　//求较小的数

cout＜＜c＜＜"\n";

}



运行结果：



3



1.6　_scalb函数——求参数的2^exp倍数

_scalb函数求参数x的2^exp倍数。

头文件：math.h。

语法　double_scalb(double x,long exp);

x：双精度数。

exp：2的长整型指数。

返回值：x*（2^exp）的结果。

示例　本示例使用_scalb函数求3*（2^4）的结果。



int main()

{

double a=3,c;　//为变量赋初值

long b=4;　//为变量赋初值

c=_scalb(a,b);　//求a*（2^b）的结果

cout＜＜c＜＜"\n";

}



运行结果：



48



1.7　abs函数——求整数的绝对值

abs函数用于求整数的绝对值。

头文件：math.h或stdlib.h。

语法　int abs(int n);

n：求绝对值的数。

返回值：参数的绝对值。

示例　本示例使用abs函数求整数3和-4的绝对值。



int main()

{

int a=3,b=-4,c,d;　//为变量赋初值

c=abs(a);　//求a的绝对值

d=abs(b);　//求b的绝对值

cout＜＜c＜＜"\n";

cout＜＜d＜＜"\n";

}



运行结果：



3

4



典型应用　本程序实现获取用户输入的整数值，并在显示器上将运算前和运算后的整数数值输出。其运行效果如图1.1所示。

[image: ]


图　1.1　输出运算前后的整数数值

具体代码如下所示：



#include＜stdio.h＞

#include＜math.h＞

void main()

{

int a;　//定义变量

printf("请输入想要求出绝对值的整数:");　//输出提示信息

scanf("%d",＆a);　//获取用户输入的数值

printf("运用函数前a的值为:%d\n运用函数后a的值为:%d\n",a,abs(a));

}



1.8　acos函数——求反余弦

acos函数用于求反余弦。

头文件：math.h。

语法　double acos(double x);

x：双精度弧度值。

返回值：参数的反余弦值。

示例　本示例使用acos函数求0.5的反余弦值。



int main()

{

double m=0.5,n;　//为变量赋初值

n=acos(m);　//求m的反余弦值

cout＜＜n＜＜"\n";

}



运行结果：



1.0472



1.9　asin函数——求反正弦

asin函数用于求反正弦。

头文件：math.h。

语法　double asin(double x);

x：双精度弧度值。

返回值：参数的反正弦值。

示例　本示例使用asin函数求0.5的反正弦值。



int main()

{

double m=0.5,n;　//为变量赋初值

n=asin(m);　//求m的反正弦值

cout＜＜n＜＜"\n";

}



运行结果：



0.523599



1.10　atan函数——求反正切

atan函数用于求反正切。

头文件：math.h。

语法　double atan(double atan);

atan：双精度弧度值。

返回值：参数的反正切值。

示例　本示例使用atan函数求0.5的反正切值。



int main()

{

double m=0.5,n;　//为变量赋初值

n=atan(m);　//求m的反正切值

cout＜＜n＜＜"\n";

}



运行结果：



0.463648



1.11　atan2函数——求x/y的反正切值

atan2函数用于求x/y的反正切值。

头文件：math.h。

语法　double atan2(double y,double x);

x：双精度弧度值。

y：双精度弧度值。

返回值：x/y的反正切值。

示例　本示例使用atan2函数求m/n的反正切值。



int main()

{

double m=1,n=4,x;　//为变量赋初值

x=atan2(m,n);　//求m/n的反正切值

cout＜＜x＜＜"\n";

}



运行结果：



0.244979



1.12　ceil函数——求不小于x的最小整数

ceil函数用于求不小于x的最小整数。

头文件：math.h。

语法　double ceil(double x);

x：双精度数。

返回值：不小于x的最小整数。

示例　本示例使用ceil函数求不小于m的最小整数。



int main()

{

double m=6.123,n;　//为变量赋初值

n=ceil(m);　//求不小于m的最小整数

cout＜＜n＜＜"\n";

}



运行结果：



7



典型应用　该典型应用采用ceil函数返回一个不小于给定值的最小整数。本示例首先定义一个双精度浮点数，再采用ceil函数取不小于给定数的最小整数，其运行效果如图1.2所示。

[image: ]


图　1.2　求出给定数的最小整数

其具体代码如下所示：



#include＜stdio.h＞

#include＜math.h＞

void main()

{

double a=3.1415926,b;　//定义一个双精度浮点数和一个变量

b=ceil(a);　//求出给定数的最小整数

printf("运用函数前的数值为:%5.7f\n",a);　//输出运用函数前的数值

printf("运用函数后的数值为:%5.7f\n",b);　//输出运用函数后的数值

}



1.13　cos函数——求余弦

cos函数是求余弦的函数。

头文件：math.h。

语法　double cos(double x);

x：弧度值。

返回值：余弦函数值。

示例　本示例使用cos函数求m的余弦函数值。



int main()

{

double pi=3.1415926;　//为变量赋初值

double m=pi/4,n;　//为变量赋初值

n=cos(m);　//求m的余弦函数值

cout＜＜n＜＜"\n";

}



运行结果：



0.707107



1.14　cosh函数——求双曲余弦

cosh函数是求双曲余弦的函数。

头文件：math.h。

语法　double cosh(double x);

x：弧度值。

返回值：双曲余弦函数值。

示例　本示例使用cosh函数求m的双曲余弦函数值。



int main()

{

double pi=3.1415926;　//为变量赋初值

double m=pi/4,n;　//为变量赋初值

n=cosh(m);　//求m的双曲余弦函数值

cout＜＜n＜＜"\n";

}



运行结果：



1.32461



1.15　div函数——求两个数的商和余数

div函数用于求两个数的商和余数。

头文件：stdlib.h。

语法　div_t div(int numer,int denom);

numer：被除数。

denom：除数。

返回值：div_t类型的商和余数。

示例　本示例是使用div函数求512除以28的商和余数，代码如下：



int main()

{

int x=512,y=28;　//为变量赋初值

div_t a;

a=div(x,y);　//求512除以28的商和余数

cout＜＜a.quot＜＜"\t"＜＜a.rem＜＜"\n";

}



运行结果：



18 8



1.16　exp函数——求双精度数的指数函数值

exp函数用于求双精度数的指数函数值。

头文件：math.h。

语法　double exp(double x);

x：要求指数的双精度数。

返回值：双精度数的指数函数值。

示例　本示例使用exp函数求双精度数m的指数函数值。



int main()

{

double m=4,n;　//为变量赋初值

n=exp(m);　//求双精度数m的指数函数值

cout＜＜n＜＜"\n";

}



运行结果：



54.5982



1.17　fabs函数——求双精度数的绝对值

fabs函数用于求双精度数的绝对值。

头文件：math.h。

语法　double fabs(double x);

x：求绝对值的数。

返回值：参数的绝对值。

示例　本示例使用fabs函数求3和-4的绝对值。



int main()

{

double a=3.3,b=-4.4,c,d;　//为变量赋初值

c=fabs(a);　//求a的绝对值

d=fabs(b);　//求b的绝对值

cout＜＜c＜＜"\n";

cout＜＜d＜＜"\n";

}



运行结果：



3.3

4.4



1.18　floor函数——求不大于x的最大整数

floor函数用于求不大于x的最大整数。

头文件：math.h。

语法　double floor(double x);

x：双精度数。

返回值：不大于x的最大整数。

示例　本示例使用floor函数求不大于m的最大整数。



int main()

{

double m=6.123,n;　//为变量赋初值

n=floor(m);　//求不大于m的最大整数

cout＜＜n＜＜"\n";

}



运行结果：



6



1.19　fmod函数——求x/y的余数

fmod函数用于求x/y的余数。

头文件：math.h。

语法　double fmod(double x,double y);

x：双精度数。

y：双精度数。

返回值：x/y的余数。

示例　本示例使用fmod函数求不大于m/n的余数。



int main()

{

double m=10.1,n=3.1,x;　//为变量赋初值

x=fmod(m,n);　//求m/n的余数

cout＜＜x＜＜"\n";

}



运行结果：



0.8



1.20　frexp函数——把参数x调整到0.5～1之间

frexp函数把参数x调整到0.5～1之间。

头文件：math.h。

语法　double frexp(double x,int*expptr);

x：要调整的数，x=返回值*（2^expptr）。

expptr：调整后的指数部分。

返回值：调整后的数。

示例　本示例使用frexp函数把123.45调整成0.5～1之间的数，其代码如下：



int main()

{

int x;

double a,b=123.45;　//为变量赋初值

a=frexp(b,＆x);　//求调整后的数

cout＜＜x＜＜"\t"＜＜a＜＜"\n";

}



运行结果：



7 0.964453



1.21　labs函数——求长整型参数的绝对值

labs函数用于求长整型参数的绝对值。

头文件：math.h或stdlib.h。

语法　long labs(long n);

n：长整型数。

返回值：参数的绝对值。

示例　本示例使用labs函数求长整型数的绝对值。



int main()

{

long m=11,n=-13,a,b;　//为变量赋初值

a=labs(m);　//求m的绝对值

b=labs(n);　//求n的绝对值

cout＜＜a＜＜"\n";

cout＜＜b＜＜"\n";

}



运行结果：



11

13



1.22　ldexp函数——求参数的2^exp倍数

ldexp函数用于求参数x的2^exp倍数。

头文件：math.h。

语法　double ldexp(double x,int exp);

x：双精度数。

exp：2的整型指数。

返回值：x*（2^exp）的结果。

示例　本示例使用ldexp函数求m*（2^n）的结果。



int main()

{

double m=0.964453,n=7,x;　//为变量赋初值

x=ldexp(m,n);　//求m*（2^n）的结果

cout＜＜x＜＜"\n";

}



运行结果：



123.45



典型应用　本典型应用采用该函数计算用户输入数值的2^exp倍数。首先需要定义两个变量，然后获取用户输入的数值，最后计算该数值的2^exp倍数，并输出其结果。其运行效果如图1.3所示。

[image: ]


图　1.3　求出数值的2^exp倍数

其具体代码如下所示：



#include＜stdio.h＞

#include＜math.h＞

void main()

{

double a,c;

int b;

printf("请输入一个数:");

scanf("%lf",＆a);

printf("请输入次幂数:");

scanf("%d",＆b);

c=ldexp(a,b);

printf("计算结果为:%lf\n",c);

}



1.23　ldiv函数——求两个长整型数相除的商和余数

ldiv函数用于求两个长整型数相除的商和余数。

头文件：stdlib.h。

语法　ldiv_t ldiv(long int numer,long int denom);

numer：被除数。

denom：除数。

返回值：numer除以denom的商和余数。

示例　本示例使用ldiv函数求两个长整型数相除的商和余数。



int main()

{

long x=234,y=23;　//为变量赋初值

ldiv_t a;

a=ldiv(x,y);　//求234除以23的商和余数

cout＜＜a.quot＜＜"\t"＜＜a.rem＜＜"\n";

}



运行结果：



10 4



1.24　log函数——自然对数

log函数用于求自然对数。

头文件：math.h。

语法　double log(double x);

x：双精度数。

返回值：参数的自然对数值。

示例　本示例使用log函数求3和40的自然对数，其代码如下：



int main()

{

double a=3,b=40,c,d;　//为变量赋初值

c=log(a);　//求3的对数

d=log(b);　//求40的对数

cout＜＜c＜＜"\n";

cout＜＜d＜＜"\n";

}



运行结果：



1.09861

3.68888



1.25　log10函数——求以10为底的对数

log10函数用于求以10为底的对数。

头文件：math.h。

语法　double log10(double x);

x：双精度数。

返回值：以10为底的参数的对数值。

示例　本示例使用log10函数求以10为底的参数40的对数。



int main()

{

double m=40,n;　//为变量赋初值

n=log10(m);　//求以10为底的参数40的对数

cout＜＜n＜＜"\n";

}



运行结果：



1.60206



1.26　modf函数——求双精度数的小数部分

modf函数用于求双精度数的小数部分。

头文件：math.h。

语法　double modf(double x,double*intptr);

x：双精度数。

intptr：回传整数部分的变量指针。

返回值：x的小数部分。

示例　本示例使用modf函数求3.1415的小数部分，其代码如下：



int main()

{

double a=3.1415,b,c;　//为变量赋初值

c=modf(a,＆b);　//求3.1415的小数部分

cout＜＜c＜＜"\n";

cout＜＜b＜＜"\n";

}



运行结果：



0.1415

3



1.27　pow函数——求x的y次方的值

pow函数求x的y次方的值。

头文件：math.h。

语法　double pow(double x,double y);

x：双精度数。

y：双精度数。

返回值：x的y次方的值。

示例　本示例使用pow函数求a的b次方，其代码如下：



int main()

{

double a=3,b=5,c;　//为变量赋初值

c=pow(a,b);　//求a的b次方

cout＜＜c＜＜"\n";

}



运行结果：



243



典型应用　本典型应用演示了pow函数的使用，采用该函数计算用户输入数值的指定次幂。首先定义两个变量，然后运用pow函数计算幂次值，并将运算结果输出。其运行效果如图1.4所示。

[image: ]


图　1.4　计算输入数值的指定次幂

其具体代码如下所示：



#include＜stdio.h＞

#include＜math.h＞

void main()

{

double a,b;　//定义两个变量

printf("请输入一个数:");　//输出提示信息

scanf("%lf",＆a);　//获取用户输入的数值

printf("请输入次幂数:");　//输出提示信息

scanf("%lf",＆b);　//获取用户输入的数值

printf("计算的结果为:%lf\n",pow(a,b));　//输出结果

}



第2章　字符函数和字符串函数

在编写程序时，经常会对字符和字符串进行操作，例如转换字符的大/小写、求字符串长度等，此时都可以使用字符函数和字符串函数来解决。

2.1　_isascii函数——ASCII码是否在0～127之间

_isascii函数用于测试参数的ASCII码是否在0～127之间。

头文件：ctype.h。

语法　int_isascii(int c);

c：字符或ASCII码。

返回值：非0表示在0～127之间；0表示不在。

示例　本示例使用_isascii函数测试字符ASCII码是否在0～127之间。



int main()

{

int m,n;

m=_isascii('a');　//判断字符a的ASCII码是否在0～127之间

n=_isascii(128);　//判断ASCII码为128的字符

cout＜＜m＜＜"\n";

cout＜＜n＜＜"\n";

}



运行结果：



1

0



2.2　_iscsym函数——是否为大/小写字母、下划线或数字0～9

_iscsym函数用于测试参数是否为大/小写字母、下划线或数字0～9。

头文件：ctype.h。

语法　int_iscsym(int c);

c：字符或ASCII码。

返回值：非0表示是大/小写字母、下划线或数字0～9；0表示不是。

示例　本示例使用_iscsym函数测试字符是否为大/小写字母、下划线或数字0～9。



int main()

{

int a,b,c,d,e;　//声明变量

a=_iscsym('a');　//测试小写字母

b=_iscsym('A');　//测试大写字母

c=_iscsym('_');　//测试下划线

d=_iscsym('7');　//测试数字字符

e=_iscsym('@');　//测试其他字符

cout＜＜a＜＜"\t"＜＜b＜＜"\t"＜＜c＜＜"\t"＜＜d＜＜"\t"＜＜e＜＜"\n";

}



运行结果：



1 1 1 1 0



2.3　_strdup函数——将字符串存入内存中

_strdup函数用于将字符串存入内存中。

头文件：string.h。

语法　char*_strdup(const char*strSource);

strSource：字符串。

返回值：指向存放字符串的内存指针。

示例　本示例使用_strdup函数将字符串存入内存中。



int main()

{

char str[]="Hello",*pstr;　//为字符串赋值

pstr=_strdup(str);　//存入字符串

cout＜＜pstr＜＜"\n";　//输出字符串

}



运行结果：



Hello



典型应用　本示例用到了_strdup函数。该函数的作用有两个：第一，按字符串str的长度在内存中分配出空间；第二，将str的内容复制到该空间中。该函数返回指向该存放区域的指针。

本示例实现从键盘中输入字符串1和字符串2，调用strdup函数实现在内存中根据这两个字符串的长度为其分配存储空间，并将两个字符串中的内容复制到分配的空间中，分别返回指向该空间的指针。其运行效果如图2.1所示。
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图　2.1　字符串复制到指定空间

其具体代码如下所示：



#include＜string.h＞

#include＜stdio.h＞

main()

{

char str1[30],str2[30],*p1,*p2;

printf("please input string1:");

gets(str1);/*从键盘中输入字符串1*/

printf("please input string2:");

gets(str2);/*从键盘中输入字符串2*/

p1=strdup(str1);/*p1指向存放字符串1的地址*/

p2=strdup(str2);/*p2指向存放字符串2的地址*/

printf("string1:%s\nstring2:%s",p1,p2);/*利用指针输出字符串*/

}



2.4　_stricmp函数——比较两个字符串

_stricmp函数用于对两个字符串进行比较（字符不分大/小写）。

头文件：string.h。

语法



int_stricmp(const char*string1,const char*string2);



string1：字符串。

string2：字符串（字符不分大/小写）。

返回值：当string1＞string2时，返回1；等于时，返回0；小于时，返回-1。

示例　本示例使用_stricmp函数比较字符串。



int main()

{

char str1[]="Hello",str2[]="Help",str3[]="Hello";

int a,b,c;

a=_stricmp(str1,str2);　//比较字符串str1，str2

b=_stricmp(str2,str3);　//比较字符串str2，str3

c=_stricmp(str1,str3);　//比较字符串str1，str3

cout＜＜a＜＜"\t"＜＜b＜＜"\t"＜＜c＜＜"\n";

}



运行结果：



-1 1 0



2.5　_strlwr函数——将大写字母转换成小写字母

_strlwr函数把字符串中的大写字母转换成小写字母。

头文件：string.h。

语法　char*_strlwr(char*string);

string：字符串。

返回值：指向改变后的string字符串的指针。

示例　本示例使用_strlwr函数将字符串str和ss中的大写字母转换成小写字母，其代码如下：



int main()

{

char str[]="HELLO",ss[]="WELCOME TO CHINA",*a,*b;

a=_strlwr(str);　//转换字符串str中的大写字母为小写字母

b=_strlwr(ss);　//转换字符串ss中的大写字母为小写字母

cout＜＜a＜＜"\n";

cout＜＜b＜＜"\n";

}



运行结果：



hello

welcome to china



典型应用　本示例实现从键盘中输入字符串，调用_strlwr函数将大写字母转换成小写字母，最终将转换后的结果输出。其运行效果如图2.2所示。

[image: ]


图　2.2　将大写字母转换成小写字母

其具体代码如下所示：



#include＜stdio.h＞

#include＜string.h＞

main()

{

char str[50];

printf("please input string:\n");

gets(str);/*输入字符串*/

strlwr(str);/*调用strlwr函数，实现大写字母转小写字母*/

printf(str);/*将转换后的结果输出*/

}



2.6　_strnicmp函数——比较特定长度的字符串

_strnicmp函数用于比较特定长度的字符串（字符不分大/小写）。

头文件：string.h。

语法　int_strnicmp(const char*string1，const char*string2，size_t count);

_strnicmp函数的语法参数说明如表2.1所示。
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返回值：当string1大于string2时，返回1；等于时，返回0；小于时，返回-1。

示例　本示例使用_strnicmp函数比较字符串。



int main()

{

char str1[]="Hello",str2[]="Help",str3[]="Hello";

int a,b,c;

a=_strnicmp(str1,str2,3);　//比较字符串str1、str2前3个字符

b=_strnicmp(str2,str3,4);　//比较字符串str2、str3前4个字符

c=_strnicmp(str1,str2,4);　//比较字符串str1、str2前4个字符

cout＜＜a＜＜"\t"＜＜b＜＜"\t"＜＜c＜＜"\n";

}



运行结果：



0 1 -1



2.7　_strnset函数——把特定长度的字符设定成某个特定字符

_strnset函数用于把给定字符串中特定长度的字符设定成某个特定字符。

头文件：string.h。

语法　char*_strnset(char*string,int c,size_t count);

_strnset函数的语法参数说明如表2.2所示。
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返回值：改变后的string字符串。

示例　本示例使用_strnset函数将一段字符串设置为特定字符。



int main()

{

char str[]="Hello！How are you！",*str1;　//为变量赋值

str1=_strnset(str,97,5);　//修改为指定字符

cout＜＜str1＜＜"\n";

}



运行结果：



aaaaa！How are you！



2.8　_strrev函数——将字符串倒序排列

_strrev函数用于将字符串倒序排列。

头文件：string.h。

语法　char*_strrev(char*string);

string：字符串。

返回值：倒序排列后的字符串。

示例　本示例使用_strrev函数将字符串str和ss中的字母倒序输出，代码如下：



int main()

{

char str[]="HELLO",ss[]="WELCOME TO CHINA",*a,*b;

a=_strrev(str);　//倒序排列字符串str

b=_strrev(ss);　//倒序排列字符串ss

cout＜＜a＜＜"\n";

cout＜＜b＜＜"\n";

}



运行结果：



OLLEH

ANIHC OT EMOCLEW



2.9　_strset函数——把字符设定成某个特定字符

_strset函数用于把给定字符串中所有的字符设定成某个特定字符。

头文件：string.h。

语法　char*_strset(char*string,int c);

string：给定的字符串。

c：为要设定成的字符或ASCII码。

返回值：改变后的string字符串。

示例　本示例使用_strnset函数将字符串所有字符设置为特定字符。



int main()

{

char str[]="Hello！How are you！",*str1;　//为变量赋值

str1=_strset(str,'$');　//修改为指定字符

cout＜＜str1＜＜"\n";

}



运行结果：



$$$$$$$$$$$$$$$$$$



2.10　_strupr函数——将小写字母转换成大写字母

_strupr函数用于把字符串中的小写字母转换成大写字母。

头文件：string.h。

语法　char*_strupr(char*string);

string：字符串。

返回值：指向改变后的string字符串的指针。

示例　本示例使用_strupr函数将字符串str和ss中的小写字母转换成大写字母。



int main()

{

char str[]="Hello",ss[]="Welcome To China",*a,*b;

a=_strlwr(str);　//转换字符串str中的小写字母为大写字母

b=_strlwr(ss);　//转换字符串ss中的小写字母为大写字母

cout＜＜a＜＜"\n";

cout＜＜b＜＜"\n";

}



运行结果：



HELLO

WELCOME TO CHINA



2.11　_toascii函数——将字符转换成ASCII码

_toascii函数用于将字符转换成ASCII码。

头文件：ctype.h。

语法　int_toascii(int c);

c：要转换的字符。

返回值：参数的ASCII码。

示例　本示例使用_toascii函数将字符$和/转换成ASCII码。



int main()

{

int a,b;

a=_toascii('$');　//转换字符$为ASCII码

b=_toascii('/');　//转换字符/为ASCII码

cout＜＜a＜＜"\t"＜＜b＜＜"\n";

}



运行结果：



36 47



2.12　isalnum函数——是否为大/小写字母或数字0～9

isalnum函数用于测试参数是否为大/小写字母或数字0～9。

头文件：ctype.h。

语法　int isalnum(int c);

c：字符或ASCII码。

返回值：非0表示是大/小写字母或数字0～9；0表示不是。

示例　本示例使用isalnum函数测试参数是否为大/小写字母或数字0～9。



int main()

{

int a,b,c,d,e;　//声明变量

a=isalnum('a');　//测试小写字母

b=isalnum('A');　//测试大写字母

c=isalnum('7');　//测试数字字符

d=isalnum('_');　//测试下划线

e=isalnum('@');　//测试其他字符

cout＜＜a＜＜"\t"＜＜b＜＜"\t"＜＜c＜＜"\t"＜＜d＜＜"\t"＜＜e＜＜"\n";

}



运行结果：



2 1 4 0 0



2.13　isalpha函数——是否为大/小写字母

isalpha函数用于测试参数是否为大/小写字母。

头文件：ctype.h。

语法　int isalpha(int c);

c：字符或ASCII码。

返回值：非0表示是大/小写字母；0表示不是。

示例　本示例使用isalpha函数测试参数是否为大/小写字母。



int main()

{

int a,b,c,d,e;　//声明变量

a=isalpha('a');　//测试小写字母

b=isalpha('A');　//测试大写字母

c=isalpha('7');　//测试数字字符

d=isalpha('_');　//测试下划线

e=isalpha('@');　//测试其他字符

cout＜＜a＜＜"\t"＜＜b＜＜"\t"＜＜c＜＜"\t"＜＜d＜＜"\t"＜＜e＜＜"\n";

}



运行结果：



2 1 0 0 0



典型应用　本示例需要调用isalpha函数检测输入的是否是字母，当输入q或Q时退出程序。要求从键盘中任意输入一个字母、数字或其他字符，编程实现当输入字母时提示“输入的是字母”；否则，提示“输入的不是字母”。运行结果如图2.3所示。
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图　2.3　字母检测

其具体代码如下所示：



#include＜ctype.h＞

#include＜stdio.h＞

main()

{

char ch,ch1;

while(1)

{

printf("input the character('q'to quit):");

ch=getchar();/*从键盘中获得一个字符*/

ch1=getchar();/*ch1接收从键盘中输入的回车*/

if(ch=='q'||ch=='Q')/*判断输入的字符是不是q或Q*/

break;/*如果是q或Q，跳出循环*/

if(isalpha(ch))/*检测输入的是否是字母*/

printf("\n%c is a letter.\n\n",ch);

else

printf("\n%c is not a letter.\n\n",ch);

}

}



2.14　iscntrl函数——是否为控制字符

iscntrl函数用于测试参数是否为控制字符（ASCII码0～31）。

头文件：ctype.h。

语法　int iscntrl(int c);

c：字符或ASCII码。

返回值：非0表示是控制字符；0表示不是。

示例　本示例使用iscntrl函数测试参数ASCII码是否在0～31之间。



int main()

{

int a,b,c,d,e;　//声明变量

a=iscntrl('a');　//测试小写字母

b=iscntrl('A');　//测试大写字母

c=iscntrl(7);　//测试数字7

d=iscntrl('\r');　//测试换行符

e=iscntrl('\t');　//测试制表符

cout＜＜a＜＜"\t"＜＜b＜＜"\t"＜＜c＜＜"\t"＜＜d＜＜"\t"＜＜e＜＜"\n";

}



运行结果：



0 0 32 32 32



2.15　isdigit函数——是否为数字0～9

isdigit函数用于测试参数是否为数字0～9。

头文件：ctype.h。

语法　int isdigit(int c);

c：字符或ASCII码。

返回值：非0表示是数字0～9；0表示不是。

示例　本示例使用isdigit函数测试参数是否为数字0～9。



int main()

{

int a,b,c,d,e;　//声明变量

a=isdigit('1');　//测试数字1

b=isdigit('4');　//测试数字4

c=isdigit('7');　//测试数字7

d=isdigit('a');　//测试字母a

e=isdigit('@');　//测试其他数字

cout＜＜a＜＜"\t"＜＜b＜＜"\t"＜＜c＜＜"\t"＜＜d＜＜"\t"＜＜e＜＜"\n";

}



运行结果：



4 4 4 0 0



2.16　isgraph函数——ASCII码是否在33～126之间

isgraph函数用于测试参数的ASCII码是否在33～126之间。

头文件：ctype.h。

语法　int isgraph(int c);

c：字符或ASCII码。

返回值：非0表示在33～126之间；0表示不在。

示例　本示例使用isgraph函数测试参数的ASCII码是否在33～126之间。



int main()

{

int a,b,c,d,e;　//声明变量

a=isgraph('a');　//测试小写字母

b=isgraph('A');　//测试大写字母

c=isgraph('@');　//测试其他字符

d=isgraph('\r');　//测试换行符

e=isgraph('\t');　//测试制表符

cout＜＜a＜＜"\t"＜＜b＜＜"\t"＜＜c＜＜"\t"＜＜d＜＜"\t"＜＜e＜＜"\n";

}



运行结果：



2 1 16 0 0



2.17　islower函数——是否为小写字母

islower函数用于测试参数是否为小写字母。

头文件：ctype.h。

语法　int islower(int c);

c：字符或ASCII码。

返回值：非0表示是小写字母；0表示不是。

示例　本示例使用islower函数测试参数是否为小写字母。



int main()

{

int a,b,c,d,e;　//声明变量

a=islower('a');　//测试小写字母a

b=islower('A');　//测试大写字母

c=islower('7');　//测试数字字符

d=islower('h');　//测试小写字母h

e=islower('@');　//测试其他字符

cout＜＜a＜＜"\t"＜＜b＜＜"\t"＜＜c＜＜"\t"＜＜d＜＜"\t"＜＜e＜＜"\n";

}



运行结果：



2 0 0 2 0



2.18　isprint函数——ASCII码是否在32～126之间

isprint函数用于测试参数的ASCII码是否在32～126之间（可打印字符）。

头文件：ctype.h。

语法　int isprint(int c);

c：字符或ASCII码。

返回值：非0表示在32～126之间；0表示不在。

示例　本示例使用isprint函数测试参数的ASCII码是否在32～126之间。



int main()

{

int a,b,c,d,e;　//声明变量

a=isprint('a');　//测试小写字母

b=isprint('A');　//测试大写字母

c=isprint('@');　//测试其他字符

d=isprint('\r');　//测试换行符

e=isprint('');　//测试空格符

cout＜＜a＜＜"\t"＜＜b＜＜"\t"＜＜c＜＜"\t"＜＜d＜＜"\t"＜＜e＜＜"\n";

}



运行结果：



2 1 16 0 64



2.19　isspace函数——是否为空格、制表符或换行符

isspace函数用于测试参数是否为空格、制表符或换行符。

头文件：ctype.h。

语法　int isspace(int c);

c：字符或ASCII码。

返回值：非0表示是空格、制表符或换行符；0表示不是。

示例　本示例使用isspace函数测试参数是否为空格符、制表符或换行符。



int main()

{

int a,b,c,d,e;　//声明变量

a=isspace('a');　//测试小写字母

b=isspace('@');　//测试其他字符

c=isspace('\t');　//测试制表符

d=isspace('\r');　//测试换行符

e=isspace('');　//测试空格符

cout＜＜a＜＜"\t"＜＜b＜＜"\t"＜＜c＜＜"\t"＜＜d＜＜"\t"＜＜e＜＜"\n";

}



运行结果：



0 0 8 8 8



2.20　isupper函数——是否为大写字母

isupper函数用于测试参数是否为大写字母。

头文件：ctype.h。

语法　int isupper(int c);

c：字符或ASCII码。

返回值：非0表示是大写字母；0表示不是。

示例　本示例使用isupper函数测试参数是否为大写字母。



int main()

{

int a,b,c,d,e;　//声明变量

a=isupper('a');　//测试小写字母

b=isupper('A');　//测试大写字母A

c=isupper('7');　//测试数字字符

d=isupper('K');　//测试大写字母K

e=isupper('@');　//测试其他字符

cout＜＜a＜＜"\t"＜＜b＜＜"\t"＜＜c＜＜"\t"＜＜d＜＜"\t"＜＜e＜＜"\n";

}



运行结果：



0 1 0 1 0



2.21　strcat函数——字符串连接函数

strcat函数用于将字符串连接起来。

头文件：string.h。

语法　char*strcat(char*strDestination,const char*strSource);

strDestination：目的字符串。

strSource：源字符串。

返回值：指向strDestination的指针。

示例　本示例使用strcat函数将字符串ss连接到字符串str后面，其代码如下：



int main()

{

char str[30]="Hello,",ss[10]="Welcome";　//声明变量

strcat(str,ss);　//连接字符str,ss

strcat(str,"to China");　//连接字符串

cout＜＜str＜＜"\n";

}



运行结果：



Hello,Welcome to China



2.22　strchr函数——找出给定字符串中特定字符

strchr函数用于找出给定字符串中某一个特定字符。

头文件：string.h。

语法　char*strchr(const char*string,int c);

string：被查找的字符串。

c：要查找的字符。

返回值：指向参数c在字符串string中位置的指针，返回NULL表示未找到。

示例　本示例使用strchr函数在字符串中查找指定的字符。



int main()

{

char str[30]="Hello,Welcome to China",*a,*b;

a=strchr(str,'W');　//在字符串中查找字符W

b=strchr(str,'t');　//在字符串中查找字符t

cout＜＜a＜＜"\n";

cout＜＜b＜＜"\n";

}



运行结果：



Welcome to China

to China



典型应用　本示例实现从键盘中输入一字符串，再输入要查找的字符，在屏幕上输出字符在字符串中的位置并将从该字符开始的余下字符串内容全部输出。运行效果如图2.4所示。
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图　2.4　字符匹配

具体代码如下所示：



#include＜stdio.h＞

#include＜string.h＞

main()

{

char string[50];

char*str,ch;

printf("please input string:\n");

gets(string);/*输入字符串到数组str中*/

printf("please input the character which do you want to find:\n");

scanf("%c",＆ch);/*输入要进行匹配的字符*/

str=strchr(string,ch);/*调用strchr()函数*/

if(str)/*判断返回的指针是否为空*/

{

printf("the character%c is at position:%d\n",ch,str-string);/*将字符出现的位置输出*/

printf("the rest string from%c is:%s\n",ch,str);/*输出余下字符*/

}

else

printf("the character was not found.\n");/*当未找到时输出提示信息*/

}



2.23　strcmp函数——对两个字符串进行比较

strcmp函数用于对两个字符串进行比较。

头文件：string.h。

语法　int strcmp(const char*string1，const char*string2);

string1：字符串。

string2：字符串。

返回值：当string1＞string2时，返回1；等于时，返回0；小于时，返回-1。

示例　本示例使用strcmp函数对两个字符串进行比较。



int main()

{

char str1[]="Hello",str2[]="Help",str3[]="Hello";

int a,b,c;

a=_strcmp(str1,str2);　//比较字符串str1,str2

b=_strcmp(str2,str3);　//比较字符串str2，str3

c=_strcmp(str1,str3);　//比较字符串str1，str3

cout＜＜a＜＜"\t"＜＜b＜＜"\t"＜＜c＜＜"\n";

}



运行结果：



-1 1 0



2.24　strcpy函数——对字符串进行复制

strcpy函数用于对字符串进行复制。

头文件：string.h。

语法　char*strcpy(char*strDestination,const char*strSource);

strDestination：目的字符串。

strSource：源字符串。

返回值：目的字符串。

示例　本示例使用strcpy函数将字符串ss复制到字符串str中，其代码如下：



int main()

{

char str[30]="Hello",ss[30]="Welcome to China",*p;

p=strcpy(str,ss);　//复制字符串

cout＜＜str＜＜"\n";

cout＜＜p＜＜"\n";

}



运行结果：



Welcome to China

Welcome to China



2.25　strcspn函数——查找第一个是另一个字符串中的字符位置

strcspn函数用于查找string字符串中第一个是strCharSet中字符的位置。

头文件：string.h。

语法　size_t strcspn(const char*string,const char*strCharSet);

string：字符串。

strCharSet：字符串。

返回值：string字符串中第一个是strCharSet中字符的位置。

示例　本示例使用strcspn函数在字符串str中查找第一个是ss字符串中字符的位置。



int main()

{

char str[]="Welcome to China",ss[]="Hello";

int p;

p=strcspn(str,ss);　//在字符串str中查找第一个是ss字符串中字符的位置

cout＜＜p＜＜"\n";

}



运行结果：



1



2.26　strlen函数——求字符串的长度

strlen函数用于求字符串的长度。

头文件：string.h。

语法　size_t strlen(const char*string);

string：字符串。

返回值：参数的长度。

示例　本示例使用strlen函数求字符串str和ss的长度。



int main()

{

int a,b;

char str[]="Hello",ss[]="Welcome to China";

a=strlen(str);　//计算字符串str的长度

b=strlen(ss);　//计算字符串ss的长度

cout＜＜a＜＜"\n";

cout＜＜b＜＜"\n";

}



运行结果：



5

16



2.27　strncat函数——将特定数目的字符串连接到另一个字符串

strncat函数用于将给定字符串中特定数目的字符串连接到另一个字符串。

头文件：string.h。

语法　char*strncat(char*strDest,const char*strSource,size_t count);

strncat函数的语法参数说明如表2.3所示。
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返回值：连接后的strDest字符串。

示例　本示例使用strncat函数将字符串ss中指定长度的字符串连接到字符串str之后。



int main()

{

int a,b;

char str[]="Hello",ss[]="Welcome to China",*p;

p=strncat(str,ss,7);　//连接字符串

cout＜＜p＜＜"\n";

}



运行结果：



HelloWelcome



2.28　strncmp函数——比较特定长度的字符串

strncmp函数用于比较特定长度的字符串。

头文件：string.h。

语法　int strncmp(const char*string1，const char*string2，size_t count);

strncmp函数的语法参数说明如表2.4所示。
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返回值：当string1大于string2时，返回1；等于时，返回0；小于时，返回-1。

示例　本示例使用strncmp函数比较指定长度的字符串。



int main()

{

char str1[]="Hello",str2[]="Help",str3[]="Hello";

int a,b,c;

a=strncmp(str1,str2,3);　//比较字符串str1，str2前3个字符

b=strncmp(str2,str3,4);　//比较字符串str2，str3前4个字符

c=strncmp(str1,str2,4);　//比较字符串str1，str2前4个字符

cout＜＜a＜＜"\t"＜＜b＜＜"\t"＜＜c＜＜"\n";

}



运行结果：



0 1 -1



2.29　strncpy函数——复制特定长度的字符串到另一个字符串

strncpy函数用于复制特定长度的字符串到另一个字符串中。

头文件：string.h。

语法　char*strncpy(char*strDest,const char*strSource,size_t count);

strncpy函数的语法参数说明如表2.5所示。
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返回值：目的字符串。

示例　本示例使用strncpy函数将字符串ss中指定长度的字符串复制到字符串str中。



int main()

{

char str[]="Hello",ss[]="Welcome to China",*p;

p=strncpy(str,ss,5);　//复制字符串

cout＜＜str＜＜"\n";

cout＜＜p＜＜"\n";

}



运行结果：



Welco

Welco



2.30　strpbrk函数——从第一个是另一个字符串中字符开始输出

strpbrk函数用于从字符串string中第一个是strCharSet中字符处开始输出字符串。

头文件：string.h。

语法　char*strpbrk(const char*string,const char*strCharSet);

string：字符串。

strCharSet：字符串。

返回值：字符串string中第一个是strCharSet中字符的指针。

示例　本示例使用strpbrk函数，从字符串str中第一个是字符串ss中字符处开始输出字符串。



int main()

{

char str[]="Welcome to China",ss[]="Hello",*p;

p=strpbrk(str,ss);　//在字符串str中查找字符串ss中的字符

cout＜＜p＜＜"\n";

}



运行结果：



elcome to China



2.31　strrchr函数——找出字符在字符串中最后出现的位置

strrchr函数用于找出给定字符串中某一个特定字符在字符串中最后出现的位置。

头文件：string.h。

语法　char*strrchr(const char*string,int c);

string：为被查找的字符串。

c：要查找的字符。

返回值：指向参数c在字符串string中最后出现位置的指针，返回NULL表示未找到。

示例　本示例使用strrchr函数找出指定字符在字符串str中最后出现的位置。



int main()

{

char str[]="Welcome to China",*p;

p=strrchr(str,'o');　//查找字符o

cout＜＜p＜＜"\n";

}



运行结果：



o China



2.32　strspn函数——查找第一个不是另一个字符串中字符的位置

strspn函数用于查找第一个是字符串string中字符且不是字符串strCharSet中字符的位置。

头文件：string.h。

语法　size_t strspn(const char*string,const char*strCharSet);

string：字符串。

strCharSet：字符串。

返回值：字符串string中第一个不是字符串strCharSet中字符的位置。

示例　本示例使用strspn函数查找第一个是字符串str中字符，并且该字符不是字符串ss中字符的位置。



int main()

{

char str[]="hello！",ss[]="Welcome to China";

int p;

p=strspn(str,ss);　//在字符串str中查找不是字符串ss中的字符

cout＜＜p＜＜"\n";

}



运行结果：



5



2.33　strstr函数——获得第一次包含另一字符串的位置指针

strstr函数用于获得在字符串string中第一次包含字符串strCharSet的位置指针。

头文件：string.h。

语法　char*strstr(const char*string,const char*strCharSet);

string：字符串。

strCharSet：字符串。

返回值：在字符串string中第一次包含字符串strCharSet的位置指针。

示例　本示例使用strstr函数在字符串str中查找字符串ss。



int main()

{

char str[]="hello！Welcome to China",ss[]="Welcome to China",*p;

p=strstr(str,ss);　//在字符串str中查找字符串ss

cout＜＜p＜＜"\n";

}



运行结果：



Welcome to China



2.34　strtok函数——根据字符串中的字符截断另一个字符串

strtok函数用于根据字符串strDelimit中的字符截断字符串strToken。

头文件：string.h。

语法　char*strtok(char*strToken,const char*strDelimit);

strToken：要截断的字符串。

strDelimit：断句的字符串。

返回值：指向被截断后的字符串strToken的指针。

示例　本示例使用strtok函数通过字符串ss中的字符截断字符串str。



int main()

{

char str[]="Welcome to China",ss[]="to",*p;

p=strtok(str,ss);　//通过字符串ss中的字符截断字符串str

cout＜＜p＜＜"\n";

}



运行结果：



Welc



2.35　strxfrm函数——将特定长度的字符串转给另一个字符串

strxfrm函数用于把字符串strSource中特定长度的字符串转给字符串strDest。

头文件：string.h。

语法　size_t strxfrm(char*strDest,const char*strSource,size_t count);

strxfrm函数的语法参数说明如表2.6所示。

[image: ]


返回值：源字符串的长度。

示例　本示例使用strxfrm函数让字符串ss替换字符串str中特定长度的字符。



int main()

{

char str[]="Welcome to China",ss[]="Hello";

strxfrm(str,ss,5);　//使用字符串ss替换字符串str中特定长度的字符

cout＜＜str＜＜"\n";

cout＜＜ss＜＜"\n";

}



运行结果：



Hellome to China

Hello



2.36　tolower函数——将大写字符转换为小写字符

tolower函数用于将大写字符转换为小写字符。

头文件：ctype.h或stdlib.h。

语法　int tolower(int c);

c：字符。

返回值：将参数转换成的小写字符。

示例　本示例使用tolower函数将大写字符转换成小写字符。



int main()

{

char a,b,c;

a=tolower('D');　//转换大写字符D

b=tolower('P');　//转换大写字符P

c=tolower('Z');　//转换大写字符Z

cout＜＜a＜＜"\t"＜＜b＜＜"\t"＜＜c＜＜"\n";

}



运行结果：



d p z



2.37　toupper函数——将小写字符转换为大写字符

toupper函数用于将小写字符转换为大写字符。

头文件：ctype.h或stdlib.h。

语法　int toupper(int c);

c：字符。

返回值：将参数转换成的大写字符。

示例　本示例使用toupper函数将小写字符转换成大写字符。



int main()

{

char a,b,c;

a=toupper('e');　//转换小写字符e

b=toupper('g');　//转换小写字符g

c=toupper('w');　//转换小写字符w

cout＜＜a＜＜"\t"＜＜b＜＜"\t"＜＜c＜＜"\n";

}



运行结果：



E G W



第3章　时间和日期函数

时间和日期函数是对时间和日期进行操作的函数，可以实现获取系统时间等功能。

3.1　_ftime函数——读取当前时间

_ftime函数读取当前时间并保存到_timeb结构中。

头文件：sys/types.h和sys/timeb.h。

语法　void_ftime(struct_timeb*timeptr);

timeptr：存放结果的_timeb结构指针。

示例　本示例使用_ftime函数获得系统当前时间。



int main()

{

struct_timeb timeb;

char*time;

_ftime(＆timeb);　//获得系统时间

time=ctime(＆(timeb.time));　//将time_t型转为字符型

cout＜＜time＜＜"\n";

}



运行结果：



Thu Oct 23 13:59:38 2008



3.2　_strdate函数——将当前日期格式化写入字符串

_strdate函数用于将当前日期格式化写入字符串。

头文件：time.h。

语法　char*_strdate(char*datestr);

datestr：存储日期格式化后的字符串。

返回值：指向datestr的指针。

示例　本示例使用_strdate函数将当前日期格式化写入字符串。



int main()

{

char tmpbuf[128];

_strdate(tmpbuf);　//将日期格式化为字符串

cout＜＜tmpbuf＜＜"\n";

}



运行结果：



10/23/08



3.3　_strtime函数——将当前时间格式化写入字符串

_strtime函数用于将当前时间格式化写入字符串。

头文件：time.h。

语法　char*_strtime(char*timestr);

timestr：存储时间格式化后的字符串。

返回值：指向timestr的指针。

示例　本示例使用_strtime函数将当前时间格式化写入字符串。



int main()

{

char tmpbuf[128];

_strtime(tmpbuf);　//将时间格式化为字符串

cout＜＜tmpbuf＜＜"\n";

}



运行结果：



14:10:15



3.4　asctime函数——以字符串显示时间

asctime函数以字符串显示时间。

头文件：time.h。

语法　char*asctime(const struct tm*timeptr);

timeptr：结构tm的指针。

返回值：格式为星期月日小时：分：秒年\n\0的字符串。

示例　本示例使用asctime函数以字符串显示时间。



int main()

{

char timebuf[128];

struct tm*when;

time_t now;

time(＆now);　//获得时间

when=localtime(＆now);　//以tm结构显示

timebuf=asctime(when);　//以字符串显示时间

cout＜＜timebuf＜＜"\n";

}



运行结果：



Thu Oct 23 13:59:38 2013



典型应用　本典型应用编程实现将当前时间用以下格式输出：

[image: ]


运行结果如图3.1所示。

[image: ]


图　3.1　以固定格式输出当前时间

本程序中除了使用asctime函数外，还用到另两个与时间相关的函数，下面逐一介绍。

·time函数



time_t time(time_t*t)



该函数的作用是获取以“秒”为单位的，以格林威治时间1970年1月1日00：00：00开始计时的当前时间值作为time函数的返回值，并把它存在t所指的区域中（在不需要存储的时候通常为NULL）。该函数的原型在time.h中。

·localtime函数



struct tm*localtime(const time_t*t)



该函数的作用是返回一个指向从tm形式定义的分解时间的结构的指针；t的值一般通过调用time函数来获得。该函数的原型在time.h中。

具体实现代码如下所示：



#include＜stdio.h＞

#include＜stdlib.h＞

#include＜time.h＞

main()

{

time_t Time;/*定义Time为time_t类型*/

struct tm*t;/*定义指针t为tm结构类型*/

Time=time(NULL);/*将time函数返回值存到Time中*/

t=localtime(＆Time);/*调用localtime函数*/

printf("Local time is:%s",asctime(t));/*调用asctime函数,以固定格式输出当前时间*/

getch();

}



3.5　clock函数——当前程序所使用的处理时间

clock函数用于测试当前程序所使用的处理时间。

头文件：time.h。

语法　clock_t clock(void);

返回值：clock_t结构值。

示例　本示例使用clock函数以字符串显示时间。



int main()

{

clock_t start,stop;

double result;

long i=9999999L;

start=clock();

while(i)

i--;

stop=clock();

result=(double)(stop-start)/CLOCKS_PER_SEC;

cout＜＜result＜＜"\n";

}



运行结果：



0.015



3.6　ctime函数——将time_t型转为字符型

ctime函数用于将time_t型转为字符型。

头文件：time.h。

语法　char*ctime(const time_t*timer);

timer：time_t类型指针。

返回值：格式为星期月日小时：分：秒年\n\0的字符串。

示例　本示例使用ctime函数将time_t型转为字符型。



int main()

{

struct_timeb timeb;

char*time;

_ftime(＆timeb);　//获得系统时间

time=ctime(＆(timeb.time));　//将time_t型转为字符型

cout＜＜time＜＜"\n";

}



运行结果：



Thu Oct 23 13:59:38 2013



3.7　difftime函数——求两次系统时间差

difftime函数用于求两次系统时间差。

头文件：time.h。

语法　double difftime(time_t timer1，time_t timer0);

timer0：第一次时间。

timer1：第二次时间。

返回值：两次的时间差。

示例　本示例使用difftime函数求time1和time2两次系统时间差。



int main()

{

time_t time1,time2;

time(＆time1);

long i=999999999L;

while(i)

i--;

time(＆time2);

double num;

num=difftime(time1,time2);　//求time1和time2两次系统时间差

cout＜＜ctime(＆time1)＜＜"\n";

cout＜＜ctime(＆time2)＜＜"\n";

cout＜＜num＜＜"\n";

}



运行结果：



Thu Oct 23 13:59:38 2013

Thu Oct 23 13:59:40 2013

-2



典型应用　本示例编程求一个程序运行时间，以“秒”为单位。运行结果如图3.2所示。

[image: ]


图　3.2　显示程序运行时间

本示例需要首先将当前时间赋予start，调用sleep函数让程序中断10秒钟，再将中断后的当前时间赋予end，最后调用difftime函数输出从start到end所经过的时间。

具体实现代码如下所示：



#include＜time.h＞

#include＜stdio.h＞

#include＜dos.h＞

main()

{

time_t start,end;/*定义time_t类型变量start和end*/

start=time(NULL);/*将当前时间赋予start*/

sleep(10);/*程序中断10秒钟*/

end=time(NULL);/*将中断后的当前时间赋予end*/

printf("runtime is:%f(s)\n",difftime(end,start));/*调用difftime函数，输出从start到end所经过的时间*/

getch();

}



3.8　gmtime函数——以tm结构表示的时间

gmtime函数获得以tm结构表示的时间。

头文件：time.h。

语法　struct tm*gmtime(const time_t*timer);

timer：time_t类型指针。

返回值：以tm结构表示的时间指针。

示例　本示例使用gmtime函数以tm结构表示时间。



int main()

{

char*timebuf;

struct tm*when;

time_t now;

time(＆now);　//获得时间

when=gmtime(＆now);　//以tm结构显示

timebuf=asctime(when);　//以字符串显示时间

cout＜＜timebuf＜＜"\n";

}



运行结果：



Thu Oct 23 13:59:38 2013



典型应用　本示例编程实现将当前时间转换为格林威治时间，同时将当前时间和格林威治时间输出到屏幕上。运行结果如图3.3所示。
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图　3.3　格林威治时间

本示例需要调用time函数获取当前时间信息，再调用localtime和gmtime函数分解时间及将当前时间转换为格林威治时间，最后使用asctime函数分别将当前时间及格林威治时间以指定格式输出。

具体代码如下所示：



#include＜stdio.h＞

#include＜stdlib.h＞

#include＜time.h＞

main()

{

time_t Time;/*定义Time为time_t类型*/

struct tm*t,*gt;/*定义指针t和gt为tm结构类型*/

Time=time(NULL);/*将time函数返回值存到Time中*/

t=localtime(＆Time);/*调用localtime函数*/

printf("Local time is:%s",asctime(t));/*调用asctime函数,以固定格式输出当前时间*/

gt=gmtime(＆Time);/*调用gmtime函数，将当前时间转换为格林威治时间*/

printf("Greenwich Time is:%s",asctime(gt));/*调用asctime函数，以固定格式输出格林威治时间*/

getch();

}



3.9　localtime函数——以tm结构表示的时间

localtime函数用于获得以tm结构表示的时间。

头文件：time.h。

语法　struct tm*localtime(const time_t*timer);

timer：time_t类型指针。

返回值：以tm结构表示的时间。

示例　本示例使用localtime函数以获得以tm结构表示的时间。



int main()

{

char timebuf[128];

struct tm*when;

time_t now;

time(＆now);　//获得时间

when=localtime(＆now);　//以tm结构显示

timebuf=asctime(when);　//以字符串显示时间

cout＜＜timebuf＜＜"\n";

}



运行结果：



Thu Oct 23 13:59:38 2013



3.10　mktime函数——通过改变tm结构变量改变时间

mktime函数用于通过改变tm结构变量改变时间。

头文件：time.h。

语法　time_t mktime(struct tm*timeptr);

timeptr：tm结构变量。

返回值：改变后的时间。

示例　本示例将通过改变tm结构变量when来修改时间，代码如下：



int main()

{

struct tm when;

time_t now,result;

time(＆now);　//获得时间

cout＜＜ctime(＆now);　//输出当前时间

when=*localtime(＆now);　//以tm结构显示

when.tm_year=when.tm_year+1;　//设置年

when.tm_mon=when.tm_mon+1;　//设置月

when.tm_mday=when.tm_mday+1;　//设置日

when.tm_hour=when.tm_hour+1;　//设置小时

when.tm_min=when.tm_min+1;　//设置分钟

when.tm_sec=when.tm_sec+1;　//设置秒

result=mktime(＆when);　//修改时间

cout＜＜ctime(＆result);　//输出修改后的时间

}



运行结果：



Thu Oct 23 13:49:38 2013

Tue Nov 24 14:50:39 2014



3.11　strftime函数——将tm结构时间格式化写入字符串

strftime函数用于将tm结构类型时间格式化写入字符串。

头文件：time.h。

语法



size_t strftime(char*strDest,size_t maxsize,const char*format,const struct tm*timeptr);



strftime函数的语法参数说明如表3.1所示。
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返回值：所有字符。

示例　本示例使用strftime函数将tm结构类型时间格式化写入字符串。



int main()

{

char timebuf[128];

struct tm*when;

time_t now;

time(＆now);　//获得时间

when=gmtime(＆now);　//以tm结构显示

strftime(timebuf,128,"Today is%A,day%d of%B in the year%Y.",when);　//将tm结构类型时间格式化写入字符串

cout＜＜timebuf＜＜"\n";

}



运行结果：



Today is Thursday,day 23 of October in the year 2013.



3.12　time函数——获得时间

time函数用于获得时间。

头文件：time.h。

语法　time_t time(time_t*timer);

timer：time_t类型指针。

返回值：time_t类型时间。

示例　本示例使用time函数获得系统当前时间，其代码如下：



int main()

{

time_t ltime;

time(＆ltime);　//获得系统当前时间

cout＜＜ctime(＆ltime);

}



运行结果：



Thu Oct 23 13:49:38 2013



第4章　类型转换函数

很多时候都需要对变量进行类型转换，用类型转换函数可以根据需要转换成不同的类型。

4.1　_ecvt函数——将浮点数转换成字符串

_ecvt函数用于将浮点数转换成字符串。

头文件：stdlib.h。

语法　char*_ecvt(double value,int count,int*dec,int*sign);

_ecvt函数的语法参数说明如表4.1所示。
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返回值：转换后的字符串。

示例　本示例使用_ecvt函数将浮点数123.45转换成字符串，其代码如下：



int main()

{

double x=123.45;　//为变量赋值

int a,b;

char*p;

p=_ecvt(x,5,＆a,＆b);　//转换为字符串

cout＜＜p＜＜"\n";

cout＜＜a＜＜"\n";

cout＜＜b＜＜"\n";

}



运行结果：



12345

3

0



4.2　_fcvt函数——将浮点数转换成字符串

_fcvt函数用于将浮点数转换成字符串。

头文件：stdlib.h。

语法　char*_fcvt(double value,int count,int*dec,int*sign);

_fcvt函数的语法参数说明如表4.2所示。
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示例　本示例使用_fcvt函数将浮点数123.45转换成字符串。



int main()

{

double x=123.45;　//为变量赋值

int a,b;

char*p;

p=_fcvt(x,2,＆a,＆b);　//转换为字符串

cout＜＜p＜＜"\n";

cout＜＜a＜＜"\n";

cout＜＜b＜＜"\n";

}



运行结果：



12345

3

0



4.3　_itoa函数——将整型数转换成字符串

_itoa函数用于将整型数转换成字符串。

头文件：stdlib.h。

语法　char*_itoa(int value,char*string,int radix);

_itoa函数的语法参数说明如表4.3所示。
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返回值：指向string的指针。

示例　本示例使用_itoa函数将整型数123转换成字符串。



int main()

{

int x=123;　//为变量赋值

char str[10];

_itoa(x,str,10);　//以十进制转换字符串

cout＜＜str＜＜"\n";

_itoa(x,str,16);　//以十六进制转换字符串

cout＜＜str＜＜"\n";

_itoa(x,str,2);　//以二进制转换字符串

cout＜＜str＜＜"\n";

}



运行结果：



123

7b

1111011



4.4　_ltoa函数——将长整型数转换成字符串

_ltoa函数用于将长整型数转换成字符串。

头文件：stdlib.h。

语法　char*_ltoa(long value,char*string,int radix);

_ltoa函数的语法参数说明如表4.4所示。
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返回值：指向string的指针。

示例　本示例使用_ltoa函数将长整型数123转换成字符串。



int main()

{

long x=123;　//为变量赋值

char str[10];

_ltoa(x,str,10);　//以十进制转换字符串

cout＜＜str＜＜"\n";

_ltoa(x,str,16);　//以十六进制转换字符串

cout＜＜str＜＜"\n";

_ltoa(x,str,2);　//以二进制转换字符串

cout＜＜str＜＜"\n";

}



运行结果：



123

7b

1111011



4.5　_ultoa函数——将无符号长整型数转换成字符串

_ultoa函数用于将无符号长整型数转换成字符串。

头文件：stdlib.h。

语法　char*_ultoa(unsigned long value,char*string,int radix);

_ultoa函数的语法参数说明如表4.5所示。
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返回值：指向string的指针。

示例　本示例使用_ultoa函数将无符号长整型数123转换成字符串。



int main()

{

unsigned long x=123;　//为变量赋值

char str[10];

_ultoa(x,str,10);　//以十进制转换字符串

cout＜＜str＜＜"\n";

_ultoa(x,str,16);　//以十六进制转换字符串

cout＜＜str＜＜"\n";

_ultoa(x,str,2);　//以二进制转换字符串

cout＜＜str＜＜"\n";

}



运行结果：



123

7b

1111011



4.6　atof函数——将字符串转换成双精度数

atof函数用于将字符串转换成双精度数。

头文件：math.h或stdlib.h。

语法　double atof(const char*string);

string：要转换类型的字符串。

返回值：双精度数。

示例　本示例使用atof函数将字符串转换成双精度数。



int main()

{

double x,y;

char str[]="123.45";　//为变量赋值

char ss[]="-123.45e-2";　//为变量赋值

x=atof(str);　//将字符串转换成双精度数

y=atof(ss);　//将字符串转换成双精度数

cout＜＜x＜＜"\n";

cout＜＜y＜＜"\n";

}



运行结果：



123.45

-1.2345



4.7　atoi函数——将字符串转换成整型数

atoi函数用于将字符串转换成整型数。

头文件：stdlib.h。

语法　int atoi(const char*string);

string：要转换类型的字符串。

返回值：整型数。

示例　本示例使用atoi函数将字符串str转换成整型数。



int main()

{

int a,b;　//定义变量

char str[]="123456";　//定义数组并为其赋值

a=atoi(str);

b=a+10;

cout＜＜a＜＜"\n";　//输出语句

cout＜＜b＜＜"\n";

}



运行结果：



123456

123466



典型应用　本示例实现十进制和二进制数相互转换。将十进制数转换为二进制数就是用十进制数不断地除以2，将余数连起来就可以了；将二进制数转换为十进制数就是用二进制数的每一位数乘以2的相应次幂。如图4.1所示。
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图　4.1　十进制和二进制数相互转换的算法

程序代码如下：



void CTenTwoDlg:OnButton1()

{

UpdateData(TRUE);

int nAlgorism=atoi(m_Algorism);

int nYushu;　//余数

int nShang;　//商

CString sBinary="";

CString str1="";

CString str2="";

BOOL bContinue=TRUE;

while(bContinue)　//while循环语句

{

nYushu=nAlgorism%2;　//为变量赋值

nShang=nAlgorism/2;　//为变量赋值

str1.Format("%d",nYushu);

str2=sBinary;

sBinary.Format("%s%s",str1,str2);

nAlgorism=nShang;

if(nShang==0)

bContinue=FALSE;

}

m_Binary=sBinary;

UpdateData(FALSE);

}

void CTenTwoDlg:OnButton2()

{

UpdateData(TRUE);

int nLenth=m_Binary.GetLength();

char*Binary=new char[nLenth];

Binary=m_Binary.GetBuffer(0);

int nAlgorism=0;　//为变量赋初值

for(int i=0;i＜nLenth;i++)

{

char h=Binary[nLenth-1-i];

int j=atoi(＆h);　//为变量j赋值

for(int k=0;k＜i;k++)　//for循环语句

{

j=j*2;　//将2倍的变量值赋予变量

}

nAlgorism+=j;　//将变量加上j的结果值赋予变量

}

m_Algorism.Format("%d",nAlgorism);

UpdateData(FALSE);

}



4.8　atol函数——将字符串转换成长整型数

atol函数用于将字符串转换成长整型数。

头文件：stdlib.h。

语法　long atol(const char*string);

string：要转换类型的字符串。

返回值：长整型数。

示例　本示例使用atol函数将字符串转换成长整型数。



int main()

{

long a;

char str[]="123456";

a=atol(str);

cout＜＜a＜＜"\n";

}



运行结果：



123456



4.9　strtod函数——将字符串转换为双精度数

strtod函数用于将字符串转换为双精度数。

头文件：stdlib.h。

语法　double strtod(const char*nptr,char**endptr);

nptr：要转换的字符串。

endptr：指向停止转换的字符串指针。

返回值：双精度数。

示例　本示例使用strtod函数将字符串转换成双精度数。



int main()

{

double x,y;

char str[]="123.45asd";　//为变量赋值

char ss[]="-123.45e-2";　//为变量赋值

char*p;

x=strtod(str,＆p);　//将字符串转换成双精度数

cout＜＜x＜＜"\t"＜＜p＜＜"\n";

y=strtod(ss,＆p);　//将字符串转换成双精度数

cout＜＜y＜＜"\t"＜＜p＜＜"\n";

}



运行结果：



123.45 asd　//asd为停止字符串

-1.2345



4.10　strtol函数——将字符串转换为长整型数

strtol函数用于将字符串转换为长整型数。

头文件：stdlib.h。

语法　long strtol(const char*nptr,char**endptr,int base);

strtol函数的语法参数说明如表4.6所示。
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返回值：长整型数。

示例　本示例使用strtol函数将字符串转换成长整型数。



int main()

{

long x;

char str[]="123asd";　//为变量赋值

char ss[]="100";　//为变量赋值

char*p;

x=strtol(str,＆p,10);　//将字符串按十进制转换

cout＜＜x＜＜"\t"＜＜p＜＜"\n";

x=strtol(ss,＆p,10);　//将字符串按十进制转换

cout＜＜x＜＜"\t"＜＜p＜＜"\n";

x=strtol(ss,＆p,16);　//将字符串按十六进制转换

cout＜＜x＜＜"\t"＜＜p＜＜"\n";

x=strtol(ss,＆p,2);　//将字符串按二进制转换

cout＜＜x＜＜"\t"＜＜p＜＜"\n";

}



运行结果：



123 asd

100

256

4



4.11　strtoul函数——将字符串转换为无符号长整型数

strtoul函数用于将字符串转换为无符号长整型数。

头文件：stdlib.h。

语法　unsigned long strtoul(const char*nptr,char**endptr,int base);

strtoul函数的语法参数说明如表4.7所示。
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返回值：无符号长整型数。

示例　本示例使用strtoul函数将字符串转换成无符号长整型数。



int main()

{

unsigned long x;

char str[]="123asd";　//为变量赋值

char ss[]="100";　//为变量赋值

char sss[]="-100";

char*p;

x=strtoul(str,＆p,10);　//将字符串按十进制转换

cout＜＜x＜＜"\t"＜＜p＜＜"\n";

x=strtoul(ss,＆p,10);　//将字符串按十进制转换

cout＜＜x＜＜"\t"＜＜p＜＜"\n";

x=strtoul(ss,＆p,16);　//将字符串按十六进制转换

cout＜＜x＜＜"\t"＜＜p＜＜"\n";

x=strtoul(ss,＆p,2);　//将字符串按二进制转换

cout＜＜x＜＜"\t"＜＜p＜＜"\n";

x=strtoul(sss,＆p,10);　//将字符串按十进制转换

cout＜＜x＜＜"\t"＜＜p＜＜"\n";

}



运行结果：



123 asd

100

256

4

4294967196　//转换负数字符串数据溢出




第二篇　文件与I/O流函数

第5章　文件目录操作函数

第6章　内存操作函数

第7章　输入输出函数

第5章　文件目录操作函数

5.1　_chdir函数——改变当前的工作目录

该函数用于改变当前的工作目录。

头文件：direct.h

语法　int_chdir(const char*dirname);

dirname：表示设置的路径名。

返回值：0表示操作成功；-1表示操作失败。

示例　使用_chdir函数改变当前的工作目录。



int main()

{

char path[]="D:\\新建文件夹";　//为变量赋值

system("dir*.txt");

_chdir(path);　//改变当前工作目录

system("dir*.txt");

}



运行结果如图5.1所示。

[image: ]


图　5.1　应用_chdir函数改变当前的工作目录

5.2　_findclose函数——关闭句柄，释放资源

关闭已经打开的搜索句柄，释放相关的资源，若成功则返回0；否则，返回-1。

头文件：io.h

语法　int_findclose(long handle);

handle：表示搜索到的实例句柄。

返回值：0表示操作成功；-1表示操作失败。

示例　使用_findclose函数关闭搜索句柄，并实现搜索当前目录中所有的文本文件（.txt）。



int main()

{

long handle;

struct_finddata_t file;

if((handle=_findfirst("*.txt",＆file))==-1)　//搜索文件

cout＜＜"没有找到匹配的文件"＜＜"\n";

else

{

cout＜＜file.name＜＜"\n";　//输出搜索到的文件名

while(！_findnext(handle,＆file))　//搜索下一个匹配文件

cout＜＜file.name＜＜"\n";　//输出搜索到的文件名

_findclose(handle);　//关闭搜索句柄

}

}



运行结果如图5.2所示。
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图　5.2　应用_findclose函数关闭搜索句柄

5.3　_findfirst函数——搜索第一个文件

搜索与指定的文件名称匹配的第一个实例，若成功则返回第一个实例的句柄；否则，返回-1。

头文件：io.h

语法　long_findfirst(char*filespec,struct_finddata_t*fileinfo);

filespec：指定搜索的目标文件。

fileinfo：_finddata_t结构指针，存储搜索到文件的信息。

返回值：0表示操作成功；-1表示操作失败。

示例　使用_findfirst函数实现搜索当前目录中的文本文件（.txt）。



int main()

{

long handle;

struct_finddata_t file;

if((handle=_findfirst("*.txt",＆file))==-1)　//搜索文件

cout＜＜"没有找到匹配的文件"＜＜"\n";

else

{

cout＜＜file.name＜＜"\n";　//输出搜索到的文件名

_findclose(handle);

}

}



运行结果如图5.3所示。
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图　5.3　应用_findfirst函数搜索当前目录中的文本文件

5.4　_findnext函数——搜索下一个文件

搜索与_findfirst函数提供的文件名称匹配的下一个实例，若成功则返回0；否则，返回-1。

头文件：io.h

语法　int_findnext(long handle,struct_finddata_t*fileinfo);

handle：表示搜索到的实例句柄。

fileinfo：_finddata_t结构指针，存储搜索到文件的信息。

示例　_findnext函数可以搜索与_findfirst函数提供的文件名称匹配的下一个实例，具体的应用方法请参照_findclose函数的应用实例。

典型应用　本典型应用实现对指定文件中的内容进行统计。具体要求：输入要进行统计的文件的路径及名称，统计出该文件中字符、空格、数字及其他字符的个数，并将统计结果存到指定的磁盘文件中。运行结果如图5.4所示。
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图　5.4　显示目录内同类型文件

本典型应用中用到3个目录函数，分别是chdir()、findfirst()及findnext()。程序中先使用findfirst()查找与输入文件类型相匹配的第一个文件名，用i来表示findfirst()的返回值，当i=0时，说明查找到第一个文件；否则，说明该目录下没有与输入的文件类型相匹配的文件，输出提示信息后便退出程序。若存在第一个文件再使用findnext()继续进行搜索，程序中用j表示findnext()的返回值，当j恒等于0时，继续进行下次查找；当j不等于0时，说明查找结束。

具体代码如下所示：



#include＜stdio.h＞

main()

{

FILE*fp1,*fp2;　//定义两个指向FILE类型结构体的指针变量

char filename1[50],filename2[50],ch;　//定义数组及变量为字符型

long character,space,other,digit;　//定义变量为长整型

character=space=digit=other=0;　//长整型变量的初值均为0

printf("Enter file name\n");

scanf("%s",filename1);　//输入要进行统计的文件的路径及名称

if((fp1=fopen(filename1,"r"))==NULL)　//以只读方式打开指定文件

{

printf("cannot open file\n");

exit(1);

}

printf("Enter file name for write data:\n");

scanf("%s",filename2);　//输入文件名即将统计结果放到那个文件中

if((fp2=fopen(filename2,"w"))==NULL)　//以可写方式打开要存放统计结果的文件

{

printf("cannot open file\n");

exit(1);

}

while((ch=fgetc(fp1))！=EOF)　//直到文件内容结束处停止while循环

if(ch＞='A'＆＆ch＜='Z'||ch＞='a'＆＆ch＜='z')

character++;　//当遇到字母时字符个数加1

else if(ch=='')

space++;　//当遇到空格时空格数加1

else if(ch＞='0'＆＆ch＜='9')

digit++;　//当遇到数字时数字数加1

else

other++;　//当是其他字符时其他字符数加1

close(fp1);　//关闭fp1指向的文件

//将统计结果写入fp指向的磁盘文件中

fprintf(fp2,"character:%ld space:%ld digit:%ld other:%ld\n",character,space,digit,other);

fclose(fp2);　//关闭fp2指向的文件

}



5.5　_getcwd函数——获得当前路径名

获得当前路径名。

头文件：direct.h

语法　char*_getcwd(char*buffer,int maxlen);

buffer：表示存储路径的字符串。

maxlen：表示字符串长度。

返回值：指向字符串buffer的指针。

示例　使用_getcwd函数获得当前程序路径。



int main()

{

char str[50],*p;　//声明字符串

p=_getcwd(str,50);　//获得当前程序路径

cout＜＜p＜＜"\n";

cout＜＜str＜＜"\n";

}



运行结果如图5.5所示。
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图　5.5　应用_getcwd函数获得当前程序路径

5.6　_mkdir函数——创建指定名称的目录

创建指定名称的目录。

头文件：direct.h

语法　int_mkdir(const char*dirname);

dirname：表示要创建的目录名称。

返回值：0表示操作成功；-1表示操作失败。

示例　使用_mkdir函数创建指定名称的目录。



int main()

{

char order[]="temporder";

if(！_mkdir(order))　//创建指定名称的目录

cout＜＜"创建成功"＜＜"\n";

}



运行结果如图5.6所示。
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图　5.6　应用_mkdir函数创建指定名称的目录

5.7　_mktemp函数——创建唯一的文件名

该函数用于创建唯一的文件名。

头文件：io.h

语法　char*_mktemp(char*template);

template：文件名格式，声明时必须将参数赋值为“XXXXXX”。

返回值：创建的文件名。

示例　使用_mktemp函数创建唯一的文件名。



int main()

{

char file[]="fileXXXXXX",*p;　//声明字符串

p=_mktemp(file);　//创建唯一文件名

cout＜＜p＜＜"\n";

}



运行结果如图5.7所示。
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图　5.7　应用_mktemp函数创建唯一的文件名

5.8　_rmdir函数——删除目录

该函数用于删除目录。

头文件：direct.h

语法　int_rmdir(const char*dirname);

dirname：表示要删除的目录名称。

返回值：0表示操作成功；-1表示操作失败。

示例　使用_rmdir函数删除文件目录。



int main()

{

char order[]="temporder";

_rmdir(order);　//删除目录

}



5.9　_searchenv函数——搜索文件路径

该函数用于搜索文件路径。

头文件：direct.h

语法　void_searchenv(const char*filename,const char*varname,char*pathname);

filename：表示要搜索的文件名。

varname：表示搜索的环境。

pathname：表示存储搜索到的路径。

示例　使用_searchenv函数搜索time.txt文件和time1.txt文件的路径。



int main()

{

char str[50],str1[50];

char file[]="time.txt",file1[]="time1.txt";

char envvar[]="PATH";

_searchenv(file,envvar,str);　//搜索time.txt文件

_searchenv(file1,envvar,str1);　//搜索time1.txt文件

cout＜＜file＜＜"文件路径:"＜＜str＜＜"\n";

cout＜＜"没找到文件:"＜＜file1＜＜"\n";

}



运行结果如图5.8所示。
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图　5.8　应用_searchenv函数搜索文件路径

5.10　_tempnam函数——生成临时文件名

_tempnam函数用于生成一个临时文件名。

头文件：stdio.h

语法　char*_tempnam(char*dir,char*prefix);

dir：表示临时文件夹路径。

prefix：表示文件名。

返回值：返回生成临时文件的路径。

示例　使用_tempnam函数生成一个临时文件名。



int main()

{

char*file;

file=_tempnam("D:\\temp","file");　//生成临时文件名

if(file！=NULL)

cout＜＜file＜＜"\n";

}



运行结果如图5.9所示。
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图　5.9　应用_tempnam函数生成一个临时文件名

第6章　内存操作函数

使用内存操作函数可以执行分配内存空间和撤销内存空间等简单的操作。

6.1　_alloca函数——在堆栈上分配内存空间

在堆栈上分配一个内存空间，返回一个指向该内存空间地址的void型指针。

头文件：malloc.h。

语法　void*_alloca(size_t size);

size：分配的内存空间大小。

示例1　用_alloca函数分配一个100字节的内存空间。



（char*)_alloca(100*sizeof(char));



示例2　用_alloca函数在堆栈上分配一个256字节的内存空间。



void main()

{

int*p;

size_t size=256;

p=(int*)_alloca(size);　//分配内存空间

free(p);　//释放内存空间

}



6.2　_expand函数——改变内存区域的字节数

改变某个内存区域的字节数。

头文件：malloc.h。

语法　void*_expand(void*memblock,size_t size);

memblock：指向内存空间的指针。

size：改变后的内存空间大小。

示例1　使用_expand函数把buffer所占内存空间从256字节扩展到512字节。



void main()

{

char*buffer;

buffer=(char*)calloc(256,sizeof(char));　//获得一个字符型数组的内存空间

buffer=(char*)_expand(buffer,512);　//更改内存空间大小

free(buffer);　//释放内存空间

}



示例2　使用malloc函数获得一个40*sizeof（int）字节的内存空间，并用_expand函数把p所占内存空间扩展到1024字节。



void main()

{

long*p;

p=(long*)malloc(40*sizeof(int));　//分配内存空间

p=(long*)_expand(p,1024);　//更改内存空间大小

free(p);　//释放内存空间

}



6.3　_heapadd函数——把内存区域添加到堆中

把一个内存区域添加到堆中。

头文件：malloc.h。

语法　int_heapadd(void*memblock,size_t size);

memblock：指向内存空间的指针。

size：添加的内存空间大小。

返回值：成功时返回0；否则返回-1。

示例　本示例使用_heapadd函数把一个假设长度为70字节的区域添加到堆中。



void main()

{

int*buffer;

_heapadd(buffer,70);　//把内存区域添加到堆中

free(buffer);　//释放内存空间

}



6.4　_heapchk函数——检查堆的连续性

_heapchk函数用于检查堆的连续性。

头文件：malloc.h。

语法　int_heapchk(void);

返回值：成功则返回在malloc.h中定义的整型常数之一；否则，把全局变量errno设置为ENOSYS。

示例1　通过_heapchk函数来检查堆的连续性。



p=(int*)calloc(20,sizeof(float));

status=_heapchk();



示例2　使用_heapchk函数来检查堆的状态是否正常。



void main()

{

int sta;

char*buffer;

buffer=(char*)malloc(200);　//分配内存大小

sta=_heapchk();　//检测堆状态

}



6.5　_heapmin函数——释放没有使用的堆空间

释放没有使用的堆空间，返还给操作系统。

头文件：malloc.h。

语法　int_heapmin(void);

返回值：成功时返回0；否则返回-1。

示例　本示例使用_heapmin函数释放未使用的堆空间。



void main()

{

_HEAPINFO heap;

heap._pentry=NULL;

while(_heapwalk(＆heap)==_HEAPOK)　//获得堆中项目信息

{

if(heap._useflag！=_USEDENTRY)　//判断堆空间的使用情况

_heapmin();　//释放内存空间

}

}



6.6　_heapset函数——检查堆的最小连续性

检查堆的最小连续性，并且用指定的数值或者字符填充堆的自由项目。

头文件：malloc.h。

语法　int_heapset(unsigned int fill);

fill：填充堆的自由项目的数值或者字符。

返回值：若成功则返回同一组预定义常量中的一个；否则，把全局变量errno设置为ENOSYS。

示例1　使用_heapset函数，使得堆中自由项目的每一个字节都用字符*填充。



void main()

{

char*buffer;

buffer=(char*)malloc(100);　//分配内存空间

if(_heapset('*')==_HEAPOK)　//检查堆的最小连续性

cout＜＜"用字符*填充"＜＜"\n";

free(buffer);　//释放内存空间

}



运行结果：



用字符*填充



示例2　通过calloc函数获得内存空间，并用_heapset函数检查堆的最小连续性，用hello填充堆的自由项目。



void main()

{

long*buffer;

buffer=(long*)calloc(200,sizeof(int));　//分配内存空间

if(_heapset('hello')==_HEAPOK)　//检查堆的最小连续性

cout＜＜"用字符hello填充自由项目！"＜＜"\n";

free(buffer);　//释放内存空间

}



运行结果：



用字符hello填充自由项目！



6.7　_heapwalk函数——返回堆中下一个项目信息

从头到尾扫描堆，并且返回堆中下一个项目的信息。

头文件：malloc.h。

语法　int_heapwalk(_HEAPINFO*entryinfo);

entryinfo：_HEAPINFO结构，包含堆信息。

返回值：若成功则返回一组预定义常量中的一个；否则，把全局变量errno设置为ENOSYS。

示例1　通过_heapwalk函数从头到尾扫描堆。



_HEAPINFO heap;

heap._pentry=NULL;

while(_heapwalk(＆heap)==_HEAPOK)　//遍历堆信息

{……}



示例2　使用_heapwalk函数显示堆中每个项目的信息。



void main()

{

_HEAPINFO heap;

heap._pentry=NULL;

while(_heapwalk(＆heap)==_HEAPOK)　//获得堆中项目信息

{

if(heap._useflag==_USEDENTRY)　//判断是否使用

cout＜＜"已使用"＜＜"\t";

else

cout＜＜"未使用"＜＜"\t";

cout＜＜heap._pentry＜＜"\t";　//所在地址

cout＜＜heap._size＜＜"\n";　//项目大小

}

}



运行结果如图6.1所示。
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图　6.1　_heapwalk函数应用

6.8　_msize函数——返回堆中内存区域的字节长度

返回堆中某个内存区域的位组长度。

头文件：malloc.h。

语法　size_t_msize(void*memblock);

memblock：指向内存地址的指针。

返回值：返回内存区域的长度。

示例1　使用_msize函数返回内存区域的长度。



char*buffer;

size_t size;

buffer=(char*)malloc(45*sizeof(long));　//分配内存空间

size=_msize(buffer);



示例2　使用_msize函数计算内存区域的长度。



long*p;

size_t size;

p=(long*)calloc(10,sizeof(long));　//获得一块长整型数组空间

size=_msize(p);　//获得空间大小



典型应用　本典型应用使用malloc函数获取内存区块，返回一个指向该内存区块的指针，应用_msize函数计算该指针所指向内存区域的长度。



void main()

{

int*buffer;

size_t size;

buffer=(int*)malloc(200*sizeof(char));　//分配内存空间

size=_msize(buffer);　//获得空间大小

cout＜＜size＜＜"\n";

free(buffer);　//释放内存空间

}



运行结果：



200



6.9　calloc函数——在内存中取得一块数组空间

calloc函数用于在内存中取得一块数组空间，数组元素初始化为0。

头文件：stdlib.h和malloc.h。

语法　void*calloc(size_t num,size_t size);

num：元素个数。

size：每个元素的字节长度。

返回值：指向内存地址的指针。

示例1　通过calloc函数获得一块字符型数组空间。



char*buffer;

size_t size=512;

buffer=(char*)calloc(100,512);



示例2　通过calloc函数获得一块浮点型数组空间。



float*p;

p=(float*)calloc(89,sizeof(int));　//获得一个浮点型数组空间



示例3　使用calloc函数获得一块长整型数组空间。



void main()

{

long*buffer;

buffer=(long*)calloc(20,sizeof(long));　//获得一块长整型数组空间

free(buffer);　//释放内存空间

}



典型应用　calloc函数为具有num个长度为size元素的数组分配内存。如果分配成功则返回指向分配内存的指针；否则返回空指针NULL。当内存不再使用时，应使用free函数将内存块释放。

本典型应用使用calloc函数分配500个长度为1字节的内存，判断指针是否为空，不为空则输出指针p指向的内存地址。



#include"stdlib.h"

#include"malloc.h"

#include"stdio.h"

main()

{

char*p;

p=(char*)calloc(500,sizeof(char));　//获得一块字符型数组空间

if(p)

printf("Memory Allocated at:%x",p);　//输出p指向的地址

else

printf("Not Enough Memory！\n");

free(p);　//释放内存空间

getchar();

return 0;

}



运行结果如图6.2所示。
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图　6.2　calloc函数典型应用

6.10　free函数——释放内存区块

free函数用于释放内存区块。

头文件：stdlib.h和malloc.h。

语法　void free(void*memblock);

memblock：要被释放的内存区块。

示例1　使用free函数释放内存空间。



char*buffer;

buffer=(char*)malloc(sizeof(int));

free(buffer);　//释放内存空间



示例2　使用free函数释放内存空间。



int*buffer;

_heapadd(buffer,100);

free(buffer);　//释放内存空间



free函数的具体应用请参照calloc函数的应用示例与典型应用。

6.11　malloc函数——获取内存区块

malloc函数用于获取内存区块。

头文件：stdlib.h和malloc.h。

语法　void*malloc(size_t size);

size：内存区块的字节数。

返回值：一个指向内存区块的指针。

示例1　通过malloc函数分配内存空间。



char*p;

p=(char*)malloc(20*sizeof(int));　//分配内存空间



示例2　使用malloc函数获得一块长整型数组内存空间。



void main()

{

long*buffer;

buffer=(long*)malloc(400);　//获得一块长整型数组空间

free(buffer);　//释放内存空间

}



典型应用　分配size位组长度的内存块，如果分配成功则返回指向被分配内存的指针，否则返回空指针NULL；当内存不再使用时，应使用free函数将内存块释放。

本典型应用使用malloc函数获取一个100字节的内存空间，返回指向被分配内存的指针p，并输出p指向的地址。



#include"malloc.h"

#include"stdlib.h"

#include"stdio.h"

main()

{

char*p;

p=(char*)malloc(100)　//分配内存空间

if(p)

printf("Memory Allocated at:%x",p);　//输出p指向的内存空间地址

else

printf("Not Enough Memory！\n");

free(p);　//释放内存空间

getchar();

return 0;

}



运行结果如图6.3所示。
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图　6.3　malloc函数典型应用

6.12　realloc函数——重新分配内存

realloc函数为一个已经分配内存的指针重新分配内存。头文件：stdlib.h和malloc.h。

语法　void*realloc(void*memblock,size_t size);

memblock：已分配内存的指针。

size：重新分配的内存大小。

返回值：重新分配的内存指针。

示例1　使用realloc函数重新分配内存空间。



int*p;

p=(int*)calloc(5,sizeof(int));　//分配内存空间

p=(int*)realloc(p,100*sizeof(float));　//重新分配内存空间



示例2　通过realloc函数重新分配内存，并输出内存所指向的地址。



main()

{

char*p;

p=(char*)malloc(100);　//分配内存空间

if(p)

printf("Memory Allocated at:%x",p);　//输出p指向的内存空间地址

else

printf("Not Enough Memory！\n");

getchar();

p=(char*)realloc(p,256);　//重新分配内存空间

if(p)

printf("Memory Reallocated at:%x",p);

else

printf("Not Enough Memory！\n");

free(p);　//释放内存空间

getchar();

return 0;

}



运行结果如图6.4所示。
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图　6.4　realloc函数应用

典型应用　realloc函数主要用于改变已分配内存的指针所指向内存区域的大小。在本典型应用中，如果重新分配成功则返回指向被分配内存的指针；否则，返回空指针NULL。当内存不再使用时，应使用free函数释放内存块。



void main()

{

long*buffer;

size_t size;

buffer=(long*)malloc(100*sizeof(long));　//分配内存空间

size=_msize(buffer);　//获得内存空间大小

printf("分配的内存大小:%u\n",size);

buffer=(long*)realloc(buffer,200*sizeof(long));　//重新分配

size=_msize(buffer);　//获得内存空间大小

printf("重新分配后的内存大小:%u\n",size);

free(buffer);　//释放内存空间

}



运行结果如图6.5所示。
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图　6.5　realloc函数典型应用

第7章　输入输出函数

在C库函数中，最常用的就是输入输出函数。通过这些函数可以输出需要的结果，并为结果选择适当的输出格式。

7.1　_access函数——检查文件状态

_access函数用于检查文件状态。

头文件：io.h。

语法　int_access(const char*path,int mode);

path：文件名或路径。

mode：mode模式如表7.1所示。
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返回值：0表示允许访问；-1表示禁止访问。

示例1　使用_access函数检查a.txt文件的读写状态。



if((_access("a.txt",4))！=-1)　//判断a.txt文件是否为允许读操作



示例2　使用_access函数检测time.txt文件的读写状态。



int main()

{

if(_access("time.txt",2)！=-1)

printf("文件允许写操作\n");

else

printf("文件只读\n");

}



运行结果：



文件允许写操作



典型应用　使用_access函数检查文件的读写状态，函数返回0表示允许访问；返回-1表示不允许访问。



#include＜io.h＞

#include＜stdio.h＞

#include＜stdlib.h＞

void main(void)

{

if((_access("ACCESS.txt",0))！=-1)　//判断ACCESS.txt文件是否存在

{

printf("File ACCESS.txt exists\n");

if((_access("ACCESS.txt",6))！=-1)　//检测文件的读写状态

printf("File ACCESS.txt has read and write permission\n");

}

}



运行结果如图7.1所示。
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图　7.1　_access函数应用

7.2　_chmod函数——改变文件访问模式

_chmod函数用于改变文件访问模式。

头文件：io.h。

语法　int_chmod(const char*filename,int pmode);

filename：文件名。

pmode：模式。

·_S_IWRITE：允许写操作。

·_S_IREAD：允许读操作。

·_S_IREAD|_S_IWRITE：允许读、写操作。

返回值：0表示转换成功；-1表示转换失败。

示例　本示例使用_chmod函数将time.txt文件的访问模式修改为只读。



int main()

{

if(_access("time.txt",2)！=-1)　//检查文件状态

printf("文件允许写操作\n");

else

printf("文件只读\n");

_chmod("time.txt",_S_IREAD);　//修改文件为只读状态

if(_access("time.txt",2)！=-1)　//检查文件状态

printf("文件允许写操作\n");

else

printf("文件只读\n");

}



运行结果：



文件允许写操作

文件只读



典型应用　使用_chmod函数改变文件的读写模式，若为只读文件，用system函数写入字符串则显示拒绝访问；若改为只写模式则可以向文件中写入字符串。



#include＜sys/types.h＞

#include＜sys/stat.h＞

#include＜io.h＞

#include＜stdio.h＞

#include＜stdlib.h＞

void main(void)

{

if(_chmod("CHMOD.txt",_S_IREAD)==-1)　//改变文件为只读模式

perror("File not found\n");　//转换失败输出内容

else

printf("Mode changed to read-only\n");

system("echo/*End of file*/＞＞CHMOD.txt");　//向文件中写入/*End of file*/字符串

if(_chmod("CHMOD.txt",_S_IWRITE)==-1)　//改变文件为只写模式

perror("File not found\n");

else

printf("Mode changed to read/write\n");

system("echo/*End of file*/＞＞CHMOD.txt");　//写入内容

}



运行结果如图7.2所示。
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图　7.2　_chmod函数应用

7.3　_creat函数——创建文件

_creat函数用于创建文件。

头文件：io.h。

语法　int_creat(const char*filename,int pmode);

filename：文件名。

pmode：创建方式。

返回值：-1时表示创建文件失败；其他值表示创建文件的句柄。

示例　使用_creat函数创建3种不同模式的文件。



_creat("message1.txt",_S_IREAD);　//创建只读文件

_creat("message2.txt",_S_IWRITE);　//创建只写文件

_creat("message3.txt",_S_IREAD|_S_IWRITE);　//创建读写文件



典型应用　使用_creat函数创建data.txt文件，文件打开模式为读写模式，并判断其创建成功与否，返回-1表示文件创建失败。



#include"stdio.h"

#include"io.h"

#include＜sys/stat.h＞

int main()

{

int file;

file=_creat("data.txt",_S_IREAD|_S_IWRITE);　//创建文件

if(file！=-1)　//判断是否成功

{

printf("创建成功！\n");

_close(file);

}

else

printf("创建失败！");

}



运行结果：



创建成功



在程序所在文件夹下创建的data.txt文件，如图7.3所示。
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图　7.3　_creat函数应用

7.4　_eof函数——文件指针是否在结尾

_eof函数用于测试文件指针是否在结尾。

头文件：io.h。

语法　int_eof(int handle);

handle：打开的文件句柄。

返回值：1表示在文件结尾；0表示不在文件结尾；-1表示操作失败。

示例　本示例使用_eof函数判断time.txt文件的指针是否在文件的结尾。



file=_open("time.txt",_O_RDONLY);　//打开文件

if(_eof(file))　//判断指针是否在文件结尾

{

printf("指针在文件结尾%d\n");

}

else

{

printf("指针不在文件结尾\n");

}

_close(file);



典型应用　使用_eof函数测试文件指针是否在结尾，若指针不在文件结尾，则输出文件内容所占的字节数。



#include＜io.h＞

#include＜fcntl.h＞

#include＜stdio.h＞

#include＜stdlib.h＞

void main(void)

{

int fh,count,total=0;

char buf[10];

if((fh=_open("eof.txt",_O_RDONLY))==-1)　//打开文件

{

perror("Open failed");　//输出字符串

exit(1);　//退出主函数

}

while(！_eof(fh))　//循环直到指针到达文件的结尾

{

if((count=_read(fh,buf,10))==-1)　//读取文件

{

perror("Read error");

break;

}

total+=count;　//实际读取的字节数

}

printf("Number of bytes read=%d\n",total);

_close(fh);　//关闭文件

}



运行结果如图7.4所示。
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图　7.4　_eof函数应用

7.5　_fcloseall函数——关闭所有文件

_fcloseall函数用于关闭所有文件。

头文件：stdio.h。

语法　int_fcloseall(void);

返回值：关闭文件的个数。

示例　本示例使用_fcloseall函数关闭所有打开的文件，并返回关闭文件的个数。



int num;

fopen("time.txt","w+");　//打开文件time.txt

fopen("data.txt","w+");　//打开文件data.txt

num=_fcloseall();　//关闭所有文件

printf("关闭文件个数:%d\n",num);



典型应用　使用fopen函数打开文件，再通过_fcloseall函数关闭所有的文件，并返回关闭文件的个数。



#include＜stdio.h＞

FILE*stream,*stream2;

void main(void)

{

int numclosed;

if((stream=fopen("data","r"))==NULL)　//以只读方式打开文件

printf("The file'data'was not opened\n");　//文件不存在则输出该字符串

else

printf("The file'data'was opened\n");

if((stream2=fopen("data2","w+"))==NULL)　//以写方式打开文件

printf("The file'data2'was not opened\n");

else

printf("The file'data2'was opened\n");

numclosed=_fcloseall();　//关闭其他文件

printf("Number of files closed by_fcloseall:%u\n",numclosed);　//关闭所有文件的个数

}



运行结果：



The file'data'was not opened

The file'data2'was opened

Number of files closed by_fcloseall:1



7.6　_filelength函数——获得文件长度

_filelength函数用于获得文件长度。

头文件：io.h。

语法　long_filelength(int handle);

handle：文件句柄。

返回值：文件长度。

示例　本示例使用_filelength函数获得time.txt文件长度。



int main()

{

int file,length;　//打开文件

file=_open("time.txt",_O_RDWR|_O_CREAT,_S_IREAD|_S_IWRITE);　//打开文件

if(file！=-1)

{

length=_filelength(file);　//获得文件长度

printf("文件长度为:%ld\n",length);

_close(file);　//关闭文件

}

}



典型应用　使用_filelength函数获得文件长度。



#include＜io.h＞

#include＜fcntl.h＞

#include＜sys/types.h＞

#include＜sys/stat.h＞

#include＜stdio.h＞

void main(void)

{

int fh,result;

unsigned int nbytes=BUFSIZ;

if((fh=_open("data",_O_RDWR|_O_CREAT,_S_IREAD

|_S_IWRITE))！=-1)　//打开文件

{

printf("File length before:%ld\n",_filelength(fh));

if((result=_chsize(fh,329678))==0)

printf("Size successfully changed\n");

else

printf("Problem in changing the size\n");

printf("File length after:%ld\n",_filelength(fh));

_close(fh);

}

}



运行结果如图7.5所示。
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图　7.5　_filelength函数应用

7.7　_getw函数——从文件流中读取一个整数

_getw函数用于从文件流中读取一个整数。

头文件：stdio.h。

语法　int_getw(FILE*stream);

stream：文件指针。

返回值：读出的整数。

示例　本示例使用_getw函数从文件流中读取一个整数。



int main()

{

FILE*stream;

int i;

stream=fopen("time.txt","rb");　//打开文件

if(stream！=NULL)

{

i=_getw(stream);　//从文件流中读取一个整数

printf("%d\n",i);

fclose(stream);

}

}



典型应用　使用_getw函数从文件流中读取一个整数。



#include＜stdio.h＞

#include＜stdlib.h＞

void main(void)

{

FILE*stream;

int i;

if((stream=fopen("getw.txt","rb"))==NULL)　//打开文件

printf("Couldn't open file\n");

else

{

i=_getw(stream);　//从这个文件指针里读出一个整数

if(ferror(stream))　//如果指向错误

{

printf("_getw failed\n");

clearerr(stream);　//还原文件指针

}

else

printf("First data word in file:0x%.4x\n",i);

fclose(stream);

}

}



运行结果如图7.6所示。
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图　7.6　_getw函数应用

7.8　_putw函数——将一个整数写入文件流中

_putw函数用于将一个整数写入文件流中。

头文件：stdio.h。

语法　int_putw(int binint,FILE*stream);

binint：要写入的整数。

stream：文件指针。

返回值：写入的整数。

示例1　使用_putw函数向文件中写入数据，数据要为整型。



FILE*stream;

_putw('56',stream);　//写入整型数据



示例2　使用_putw函数将一个整数写入文件流。



int main()

{

FILE*stream;

int num;

stream=fopen("time.txt","wb");　//打开文件

num=_putw('8',stream);　//写入数据

fclose(stream);　//关闭文件

}



运行结果如图7.7所示。
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图　7.7　_putw函数示例

典型应用　定义一个文件指针，使用fopen函数打开文件，通过_putw函数向文件中写入数据，经过fclose函数关闭文件，再重新打开文件，用_getw函数读出数据。



#include＜stdio.h＞

#include＜stdlib.h＞

#define FNAME"test.$$$"

int main(void)

{

FILE*fp;　//定义一个文件指针

int word;

fp=fopen(FNAME,"wb");　//打开文件

if(fp==NULL)

{

printf("Error opening file%s\n",FNAME);

exit(1);　//退出程序

}

word=94;

_putw(word,fp);　//向文件中写入整数数据

if(ferror(fp))

printf("Error writing to file\n");

else

printf("Successful write\n");

fclose(fp);　//关闭文件

fp=fopen(FNAME,"rb");　//重新打开文件

if(fp==NULL)

{

printf("Error opening file%s\n",FNAME);

exit(1);

}

word=_getw(fp);　//从文件指针中读出数据

if(ferror(fp))

printf("Error reading file\n");

else

printf("Successful read:word=%d\n",word);

fclose(fp);

unlink(FNAME);　//断开连接

return 0;

}



运行结果如图7.8所示。
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图　7.8　_putw函数应用

7.9　fclose函数——关闭文件

fclose函数用于关闭文件。

头文件：stdio.h。

语法　int fclose(FILE*stream);

stream：文件流指针。

返回值：0表示关闭成功；非0表示关闭失败。

示例　本示例使用fclose函数关闭文件。



int main()

{

int count,num=0;

char buffer[128];

FILE*stream;

stream=fopen("time.txt","r");　//打开文件

while(！feof(stream))　//文件流不在结尾时循环

{

count=fread(buffer,sizeof(char),128,stream);　//读取数据

}

buffer[count]='\0';

printf("读取的字符为:%s\n",buffer);

fclose(stream);　//关闭文件

}



运行结果：



读取的字符为:Hello Welcome



7.10　feof函数——文件流是否在结尾

feof函数用于测试文件流是否在结尾。

头文件：stdio.h。

语法　int feof(FILE*stream);

stream：文件指针。

返回值：0表示不在文件结尾。

示例　使用feof函数检测文件指针是否指向结束标志。



stream=fopen("DUMMY.FIL","r");　//以只读方式打开文件

fgetc(stream);　//读取文件中的内容

if(feof(stream))　//检查文件结尾标志

printf("We have reached end-of-file\n");

fclose(stream);　//关闭文件



典型应用　本典型应用中使用feof函数测试文件流是否在结尾。若不在结尾，则进入循环，读取文件中的内容，并累加文件中字符个数。



int main()

{

int count,num=0;

char buffer[128];

FILE*stream;

stream=fopen("time.txt","r");　//打开文件

while(！feof(stream))　//文件流不在结尾时循环

{

count=fread(buffer,sizeof(char),128,stream);　//读取字节数

num+=count;

}

printf("读取的字符个数为:%d\n",num);

fclose(stream);

}



运行结果：



读取的字符个数为:5



7.11　ferror函数——文件流是否有错误

ferror函数用于测试文件流是否有错误。

头文件：stdio.h。

语法　int ferror(FILE*stream);

stream：文件指针。

返回值：0表示没有错误；非0表示有错误。

示例　使用ferror函数测试文件流是否有错误。



stream=fopen("DUMMY.FIL","w");　//打开文件

（void)fgetc(stream);　//迫使一个错误条件去读

if(ferror(stream))　//判断文件是否有错误



典型应用　本典型应用首先使用feof函数判断文件是否到结尾，若不在结尾时循环，读取文件内的字节数，然后使用ferror函数测试文件流是否有错误。



int main()

{

int count,num=0;

char buffer[128];

FILE*stream;

stream=fopen("time2.txt","r");　//打开文件

while(！feof(stream))　//文件流不在结尾时循环

{

count=fread(buffer,sizeof(char),128,stream);　//读取字节数

if(ferror(stream))　//判断是否有错误发生

{

printf("读取数据时发生错误");

break;

}

num+=count;

}

printf("读取的字符个数为:%d\n",num);

fclose(stream);

}



运行结果：



读取的字符个数为:9



7.12　fflush函数——将缓冲区内容写入文件

fflush函数用于文件以写方式打开时，将缓冲区内容写入文件。

头文件：stdio.h。

语法　int fflush(FILE*stream);

stream：文件指针。

返回值：0表示操作成功；非0表示操作失败。

示例　本示例使用fflush函数在文件以写方式打开时将缓冲区内容写入文件，在使用fgets函数前必须清除输入到缓存区中的内容。



int integer;

char string[81];

printf("Enter a sentence of four words with scanf:");

for(integer=0;integer＜4;integer++)

{

scanf("%s",string);

printf("%s\n",string);

}

fflush(stdin);　//写入缓冲区的内容

printf("Enter the same sentence with gets:");

fgets(string);

printf("%s\n",string);



7.13　fgetc函数——从文件流中读出一个字符

fgetc函数用于从文件流中读出一个字符。

头文件：stdio.h。

语法　int fgetc(FILE*stream);

stream：文件指针。

返回值：读出的字符；当读到文件结尾时，返回EOF。

示例　本示例使用fgetc函数读取time.txt文件中的字符。



FILE*stream;

char buf[128];

int i=0,ch;

stream=fopen("time.txt","r");　//打开文件

while(i＜128＆＆feof(stream)==0)　//循环条件

{

ch=fgetc(stream);　//读取字符

buf[i++]=(char)ch;

}

buf[i]='\0';



7.14　fgets函数——从文件流中读出一行字符

fgets函数用于从文件流中读出一行特定长度的字符。

头文件：stdio.h。

语法　char*fgets(char*string,int n,FILE*stream);

string：存储读出的字符串。

n：允许读出字符的最大个数。

stream：文件指针。

返回值：指向string的指针。

示例　本示例使用fgets函数读取time2.txt文件中的字符。



int main()

{

FILE*stream;

char buf[128];

stream=fopen("time2.txt","r");　//打开文件

fgets(buf,128,stream);　//读取字符

printf("%s\n",buf);

fclose(stream);

}



运行结果：



time



7.15　fopen函数——打开文件

fopen函数用于打开文件。

头文件：stdio.h。

语法　FILE*fopen(const char*filename,const char*mode);

filename：文件名。

mode：文件打开方式。常用的mode打开方式如表7.2所示。
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返回值：文件指针。

示例　本示例使用fopen函数以不同的方式打开文件。



int main()

{

fopen("time.txt","r");　//以只读方式打开文件time.txt

fopen("data.txt","w");　//以只写方式打开文件data.txt

fopen("24.txt","rb+");　//以读写的方式打开文件24.txt

fopen("ReadMe.txt","w+");　//以读写追加的方式打开文件ReadMe.txt

_fcloseall();　//关闭所有文件

}



7.16　fprintf函数——向文件流写入格式化数据

fprintf函数用于向文件流写入格式化数据。

头文件：stdio.h。

语法　int fprintf(FILE*stream,const char*format[，argument]……);

stream：文件指针。

format：格式控制字符。

argument：选择字符串。

返回值：字符个数。

示例　本示例使用fprintf函数向文件中写入数据。



int main()

{

int i=10;

double num=1.5;

char str[]="hello";

char c='\n';

FILE*stream;

stream=fopen("time.txt","w");　//打开文件

fprintf(stream,"%s%c",str,c);　//写入字符串

fprintf(stream,"%d\n",i);　//写入整型数据

fprintf(stream,"%f\n",num);　//写入浮点型数据

fclose(stream);　//关闭文件

}



运行结果如图7.9所示。
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图　7.9　fprintf函数应用

7.17　fputs函数——向输出流写入一个字符串

fputs函数用于向输出流写入一个字符串。

头文件：stdio.h。

语法　int fputs(const char*string,FILE*stream);

string：要写入的字符串。

stream：文件指针。

返回值：非负数表示成功。

示例1　使用fputs函数传递一个字符到一个流中。



fputs("Hello world\n",stdout);



示例2　使用fputs函数向输出流写入字符串。



int main(void)

{

char str[]="Welcome To China\n";　//为字符串赋值

fputs(str,stdout);　//写入输出流

}



运行结果：



Welcome To China



7.18　fread函数——从文件流读取数据

fread函数用于从文件流读取数据。

头文件：stdio.h。

语法　size_t fread(void*buffer,size_t size,size_t count,FILE*stream);

fread函数的语法参数说明如表7.3所示。
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返回值：读取的字节个数。

示例1　通过fread函数从文件流中读取数据，具体应用请参照feof函数的典型应用。



count=fread(buffer,sizeof(char),128,stream);　//读取字节数



示例2　使用fread函数从文件流中读取数据并输出。



fread(buf,strlen(msg)+1,1,stream);

printf("%s\n",buf);



7.19　freopen函数——为文件指针重新分配文件

freopen函数用于为文件指针重新分配一个文件。

头文件：stdio.h。

语法　FILE*freopen(const char*path,const char*mode,FILE*stream);

path：新的文件名。

mode：打开模式。

stream：文件指针。

返回值：新的文件指针。

示例　本示例使用freopen函数重新分配一个文件并将其打开。



int main()

{

FILE*stream;

char str[]="Welcome To China\n";　//为字符串赋值

stream=freopen("time.txt","w",stderr);　//打开文件

fprintf(stream,str);　//写入字符串

fclose(stream);　//关闭文件

}



运行结果如图7.10所示。
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图　7.10　freopen函数应用

7.20　fscanf函数——从文件流中读取格式化数据

fscanf函数用于从文件流中读取指定格式化的数据。

头文件：stdio.h。

语法　int fscanf(FILE*stream,const char*format[，argument]……);

stream：文件指针。

format：格式控制字符。

argument：可选择字符串。

示例　本示例使用fscanf函数从文件流中读取指定格式的数据。



int main()

{

FILE*stream;

long ln;

float fl;

char str[128];

stream=fopen("time.txt","w+");　//打开文件

fprintf(stream,"%s%ld%f","Hello",1100,12.34);　//写入数据

fseek(stream,0L,SEEK_SET);　//设置文件指示器位置

fscanf(stream,"%s",str);　//读取字符串

fscanf(stream,"%ld",＆ln);　//读取长整型数据

fscanf(stream,"%f",＆fl);　//读取浮点型数据

printf("%s\t%ld\t%f\n",str,ln,fl);　//输出数据

fclose(stream);

}



运行结果：



Hello 1100 12.340000



7.21　fseek函数——设置文件操作指示器位置

fseek函数用于设置文件操作指示器位置。

头文件：stdio.h。

语法　int fseek(FILE*stream,long offset,int origin);

stream：文件指针。

offset：移动的偏移量。

origin：起始位置。

·SEEK_CUR：文件指针的当前位置。

·SEEK_END：文件指针的结尾位置。

·SEEK_SET：文件指针的起始位置。

返回值：0表示成功。

示例1　使用fseek函数设置文件指针从文件的开始位置偏移23字节。



FILE*stream;

fseek(stream,23L,SEEK_SET);　//设置文件指示器位置



示例2　使用fseek函数自定义一个返回文件大小的函数。应用ftell函数获取当前文件操作指示器的位置，并运用fseek函数设置文件指示器的位置。



long filesize(FILE*stream)

{

long curpos,length;

curpos=ftell(stream);　//获取文件指示器当前位置

fseek(stream,0L,SEEK_END);　//设置文件指示器指向结尾

length=ftell(stream);　//再次获取位置，返回长度

fseek(stream,curpos,SEEK_SET);

return length;

}



7.22　ftell函数——获取文件操作指示器位置

ftell函数用于获取当前文件操作指示器的位置。

头文件：stdio.h。

语法　long ftell(FILE*stream);

stream：文件指针。

返回值：根据起始位置计算当前文件操作指示器的位置。

示例　本示例使用ftell函数获取ftell.txt文件操作指示器的位置，并返回当前指示器的位置。



FILE*stream;

void main(void)

{

long position;

char list[100];

if((stream=fopen("ftell.txt","rb"))！=NULL)

{

fread(list,sizeof(char),100,stream);

position=ftell(stream);

printf("Position after trying to read 100 bytes:%ld\n",

position);

fclose(stream);

}

}



7.23　fwrite函数——向文件流写入数据

fwrite函数用于向文件流写入数据。

头文件：stdio.h。

语法　size_t fwrite(const void*buffer,size_t size,size_t count,FILE*stream);

buffer：要写入的数据。

size：每个数据的字节数。

count：写入数据的最大值。

stream：文件指针。

返回值：写入的字节数。

示例　本示例使用fwrite函数向文件流中写入数据。



int main()

{

FILE*stream;

char str[128],file[]="Hello！Welcome To China.";　//为字符串赋值

int i,numread,numwritten;

stream=fopen("time.txt","r");　//打开文件

numread=fread(str,sizeof(char),128,stream);　//读取数据

str[numread]='\0';

printf("%s\n",str);

fclose(stream);　//关闭文件

stream=fopen("time.txt","w");

numwritten=fwrite(file,sizeof(char),strlen(file),stream);　//写入字符串

printf("%s\n",file);

fclose(stream);

stream=fopen("time.txt","r");

numread=fread(str,sizeof(char),128,stream);　//读取数据

str[numread]='\0';

printf("%s\n",str);

fclose(stream);

}



运行结果如图7.11所示。
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图　7.11　fwrite函数应用

7.24　getc函数——从文件流中读出一个字符

getc函数用于从文件流中读出一个字符。

头文件：stdio.h。

语法　int getc(FILE*stream);

stream：文件指针。

返回值：读出的字符；当读到文件结尾时，返回EOF。

示例　本示例使用getc函数从文件流中读出一个字符。



int main()

{

FILE*stream;

char buf[128];

int i=0,ch;

stream=fopen("time.txt","r");　//打开文件

while(！feof(stream))　//循环条件

{

ch=getc(stream);　//读取字符

buf[i++]=(char)ch;

}

buf[i]='\0';

printf("%s\n",buf);

fclose(stream);

}



运行结果：



Hello！mrsoft.



7.25　getchar函数——从输入流中读取一个字符

getchar函数用于从输入流中读取一个字符。

头文件：stdio.h。

语法　int getchar(void);

返回值：读取的字符。

示例　使用getchar函数从键盘读取一个字符。



#include＜stdio.h＞

main()

{

int c;

printf("Press key……");

c=getchar();　//从输入流中读取一个字符

if(c！='Q')

{

printf("key:%c\nvalue:%x\n",c,c);

}

}



运行结果如图7.12所示。
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图　7.12　getchar函数应用

典型应用　使用getchar函数从输入流中读出一个字符，依次读出字符串中的字符存到字符数组中，并输出该字符串。



int main()

{

char buffer[128];

int ch;

printf("输入一个字符串:");

for(int i=0;(ch=getchar())！=EOF＆＆(ch！='\n');i++)　//获得输入字符

buffer[i]=(char)ch;

buffer[i]='\0';

printf("%s\n",buffer);　//输出字符串

}



运行结果如图7.13所示。
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图　7.13　getchar函数应用

7.26　gets函数——从输入流中读出一行字符

gets函数用于从输入流中读出一行特定长度的字符。

头文件：stdio.h。

语法　char*gets(char*buffer);

buffer：存储读出的字符串。

返回值：指向buffer的指针。

示例　本示例使用gets函数从输入流中读出一行字符串。



int main()

{

char str[81];

printf("输入一个字符串:");

gets(str);　//获得输入字符串

printf("%s\n",str)　//输出字符串

}



运行结果如图7.14所示。
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图　7.14　gets函数应用

7.27　printf函数——将格式化数据写入标准输出流

printf函数用于将格式化数据写入标准输出流。

头文件：stdio.h。

语法　int printf(const char*format[，argument]……);

format：输出格式。

argument：要输出的变量，以逗号分隔变量。

示例1　使用printf函数输出“我爱我家！”。



printf("我爱我家！");



示例2　使用printf函数输出字符串“I am a teacher！”。



printf("I am a teacher！");



示例3　使用printf函数输出字符串、整型和浮点型变量。



int main()

{

char str[]="Hello！";　//为字符串赋值

int a=12;

float b=12;

printf("%s\n",str);　//输出字符串

printf("%d\n",a);　//输出整型数据

printf("%f\n",b);　//输出浮点型数据

}



运行结果：



Hello！

12

12.000000



7.28　putc函数——将一个字符写入文件流中

putc函数用于将一个字符写入文件流中。

头文件：stdio.h。

语法　int putc(int c,FILE*stream);

c：要写入的字符。

stream：文件指针。

返回值：写入的字符。

示例　本示例使用putc函数将字符写入文件流中。



int main()

{

FILE*stream;

char*p,buffer[]="Welcome To China";　//为字符串赋值

int ch;

stream=fopen("time.txt","wb");　//打开文件

for(p=buffer;*p！='\0';p++)

ch=putc(*p,stream);　//写入字符

fclose(stream);　//关闭文件

}



运行结果如图7.15所示。
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图　7.15　putc函数应用

7.29　putchar函数——将一个字符写入输出流中

putchar函数用于将一个字符写入输出流中。

头文件：stdio.h。

语法　int putchar(int c);

c：要写入的字符。

返回值：写入的字符。

示例1　使用putchar函数输出由字符*组成的图形。



for(i=0;i＜6;i++)

for(j=0;j＜=i;j++)

{

putchar('*');

}



示例2　使用putchar函数将字符写入输出流中。



int main()

{

char buffer[]="Welcome To China\n";　//为字符串赋值

for(int i=0;i＜strlen(buffer);i++)　//根据字符串长度循环

putchar(buffer[i]);　//输出字符

}



运行结果：



Welcome To China



7.30　puts函数——将字符串写入输出流中

puts函数用于把字符串写入输出流中。

头文件：stdio.h。

语法　int puts(const char*string);

string：要写入的字符串。

返回值：非负数表示成功。

示例　本示例使用puts函数将字符串写入输出流中。



int main()

{

char buffer[]="Welcome To China\n";　//为变量赋值

puts(buffer);　//输出字符串

}



运行结果：



Welcome To China



7.31　rewind函数——将文件指针移动到起始位置

rewind函数用于将文件指针移动到文件起始位置。

头文件：stdio.h。

语法　void rewind(FILE*stream);

stream：文件指针。

示例　本示例使用rewind函数将文件指针移动到文件起始位置。



int main()

{

FILE*stream;

char str1[]="Hello",str2[]="Welcome",str3[16],str4[16];

stream=fopen("time.txt","w+");　//打开文件

fprintf(stream,"%s%s",str1,str2);　//向文件中写入字符串

printf("写入文件的字符串:%s\t%s\n",str1,str2);

rewind(stream);　//将文件指针移动到文件起始位置

fscanf(stream,"%s%s",str3,str4);　//读取文件中字符串

printf("读取文件中字符串:%s\t%s\n",str3,str4);

fclose(stream);　//关闭文件

}



运行结果如图7.16所示。
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图　7.16　rewind函数应用

7.32　scanf函数——从输入流读出格式化数据

scanf函数用于从输入流读出格式化数据。

头文件：stdio.h。

语法　int scanf(const char*format[，argument]……);

format：设置格式。

argument：要输入的变量。

返回值：非0表示成功。

示例　本示例将输入不同类型数据，代码如下：



int main()

{

char str[10];

int a;

float b;

scanf("%s\n",str);　//获得输入字符串

scanf("%d\n",＆a);　//获得输入的整型数据

scanf("%f",＆b);　//获得输入的浮点型数据

cout＜＜str＜＜"\n";

cout＜＜a＜＜"\n";

cout＜＜b＜＜"\n";

}



运行结果：



hello

12

23

hello

12

23



7.33　sprintf函数——向字符串中写入格式化数据

sprintf函数用于向字符串中写入格式化数据。

头文件：stdio.h。

语法　int sprintf(char*buffer,const char*format[，argument]……);

buffer：存储写入数据的字符串。

format：设置格式。

argument：对应的变量。

返回值：写入的字节数。

示例　本示例使用sprintf函数向字符串中写入格式化数据。



int main()

{

char str[]="Hello！";　//为字符串赋值

int a=12;

float b=12;

sprintf("%s\n",str);　//输出字符串

sprintf("%d\n",a);　//输出整型数据

sprintf("%f\n",b);　//输出浮点型数据

}



运行结果：



Hello！

12

12.000000



7.34　sscanf函数——从字符串中读出格式化数据

sscanf函数用于从字符串中读出格式化数据。

头文件：stdio.h。

语法　int sscanf(const char*buffer,const char*format[，argument]……);

buffer：存储读出数据的字符串。

format：设置格式。

argument：对应的变量。

返回值：读出的字节数。

示例　使用sscanf函数读取字符串，并返回读出的字节数。



sscanf(buffer,"%s",string);　//读取字符串

sscanf(buffer,"%c",＆cha);　//读取字符

sscanf(buffer,"%d",＆i);　//读取整型数据

sscanf(buffer,"%f",＆fl);　//读取浮点数



典型应用　本示例使用sscanf函数从字符串中读出格式化数据，并输出这些数据。



int main()

{

char buffer[]="123";

char str[16];

char ch;

int i;

float fl;

sscanf(buffer,"%s",str);　//读取字符串

sscanf(buffer,"%c",＆ch);　//读取字符

sscanf(buffer,"%d",＆i);　//读取整型数据

sscanf(buffer,"%f",＆fl);　//读取浮点型数据

printf("输出字符串:%s\n",str);

printf("输出字符:%c\n",ch);

printf("输出整数:%d\n",i);

printf("输出浮点数:%f\n",fl);

}



运行结果如图7.17所示。
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图　7.17　sscanf函数应用


第三篇　Visual C++基础类

第8章　简单数据类

第9章　基类

第8章　简单数据类

8.1　CPoint类——坐标点类

CPoint类又称为坐标点类，是由tagPOINT结构（POINT结构的别名）派生出来的。这意味着POINT结构的数据成员（x和y）也是CPoint可访问的数据成员。

8.1.1　CPoint构造函数——构造坐标点类对象

构造一个CPoint类对象，如果不设置参数则不初始化坐标值。

语法



CPoint();

CPoint(int initX,int initY);

CPoint(POINT initPt);

CPoint(SIZE initSize);

CPoint(DWORD dwPoint);



CPoint构造函数中各参数的说明如表8.1所示。
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说明　构造一个CPoint对象，如果不给参数，则不初始化x和y成员。

示例　使用CPoint构造函数设置坐标点。



CPoint point(10,20);　//设置横坐标为10、纵坐标为20的点



8.1.2　Offset方法——增加坐标点偏移值

用于为CPoint类的数据成员x和y增加偏移的值。

语法



void Offset(int xOffset,int yOffset);

void Offset(POINT point);

void Offset(SIZE size);



CPoint构造函数中Offset方法各参数的说明如表8.2所示。
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示例　本示例使用Offset方法设置CPoint对象的偏移量。



CPoint point(10,20);　//设置横坐标为10、纵坐标为20的点

point.Offset(20,10);　//设置横坐标偏移20、纵坐标偏移10



8.2　CRect类——矩形类

CRect类是由tagRECT结构（RECT结构的别名）派生而来的。这意味着RECT结构的数据成员（left、top、right和bottom）也是CRect的可访问数据成员。

8.2.1　BottomRight方法——获得矩形右下角坐标

BottomRight方法用于获得矩形右下角坐标。

语法



CPoint＆BottomRight();

const CPoint＆BottomRight()const;



返回值：如果成功，则返回矩形右下角坐标。

说明　返回的右下角坐标是一个指向CPoint对象的引用，该对象包含在CRect对象中。

示例　本示例使用BottomRight方法获得矩形右下角坐标。



CRect rect;

GetClientRect(＆rect);

CPoint point=rect.BottomRight();　//获得矩形右下角坐标



8.2.2　CenterPoint方法——计算矩形中心点坐标

CenterPoint方法用于计算矩形中心点坐标。

语法　CPoint CenterPoint()const;

返回值：如果成功，则返回矩形中心点坐标。

示例　本示例使用CenterPoint方法获得矩形中心点坐标。



CRect rect;

GetClientRect(＆rect);

CPoint point=rect.CenterPoint();　//计算矩形中心点坐标



说明　要计算CRect的中心点坐标，应将其左、右坐标值相加再除2，将其上、下坐标值相加再除2。

8.2.3　CopyRect方法——复制矩形区域

CopyRect方法用于复制矩形区域。

语法　void CopyRect(LPCRECT lpSrcRect);

lpSrcRect：指向要复制的RECT结构和CRect对象的指针。

说明　此成员函数用来将矩形区域复制到CRect中。

示例　本示例使用CopyRect方法复制矩形区域。



CRect rect;

GetClientRect(＆rect);

CRect rc;

rc.CopyRect(＆rect);　//复制矩形区域



8.2.4　DeflateRect方法——缩小矩形区域

DeflateRect方法用于缩小矩形区域。

语法



void DeflateRect(int x,int y);

void DeflateRect(SIZE size);

void DeflateRect(LPCRECT lpRect);

void DeflateRect(int l,int t,int r,int b);



DeflateRect方法中各参数的说明如表8.3所示。
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说明　DeflateRect通过将矩形的边向其中心移动来缩小它。为了做到这一点，DeflateRect将单位数增加到矩形的左边和上边，从右边和下边减去单位数。DeflateRect的参数是有符号的值；正值缩小矩形，而负值则放大它。前两个重载函数使矩形相对的两对边都缩小，因此矩形的总宽度缩小了50%x（或cx），总高度缩小了50%y（cy）；其他两个重载函数使矩形的边相对独立地缩小。

示例　本示例使用DeflateRect方法缩小矩形区域。



CRect rect;

GetClientRect(＆rect);

rect.DeflateRect(1,2,3,4);　//左边缩小1，上边缩小2，右边缩小3，下边缩小4

rect.DeflateRect(2,4);　//左边、右边缩小2，上边、下边缩小4



8.2.5　EqualRect方法——判断矩形是否相等

EqualRect方法用于判断当前矩形和指定的矩形是否相等。

语法　BOOL EqualRect(LPCRECT lpRect)const;

lpRect：用于比较的矩形区域。

返回值：如果成功，返回非0值；否则，失败返回0。

注意　两个矩形都必须符合规范，否则此方法将失败。在调用此方法之前，可以调用NormalizeRect方法来使矩形规范化。

示例　本示例使用EqualRect方法判断当前矩形和指定的矩形是否相等。



CRect rect;

GetClientRect(＆rect);

CRect rc(0,0,300,400);

if(rc.EqualRect(＆rect))　//判断两个矩形是否相同

{

MessageBox("两个矩形相同");

}

else

{

MessageBox("两个矩形不相同");

}



8.2.6　Height方法——获得矩形高度

Height方法用于获得矩形高度。

语法　int Height()const;

返回值：如果成功，则返回矩形高度。

说明　此成员函数通过用矩形的下边值减去上边值来计算矩形的高度；结果值可以是负数。

示例1　使用Height方法获得矩形高度。



CRect rect;

GetClientRect(＆rect);

rect.Height();　//获得矩形高度



示例2　使用Height方法获得不规范化矩形高度。



CRect rect(20,80,10,60);

rect.NormalizeRect();　//使矩形规范化

rect.Height();　//获得矩形高度



注意　这个矩形必须是符合规范的，否则此函数将失败。在调用此函数之前，可以调用NormalizeRect来使矩形规范化。

8.2.7　InflateRect方法——扩大矩形区域

InflateRect方法用于扩大矩形区域。

语法



void InflateRect(int x,int y);

void InflateRect(SIZE size);

void InflateRect(LPCRECT lpRect);

void InflateRect(int l,int t,int r,int b);



InflateRect方法中各参数的说明如表8.4所示。
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返回值：如果成功，返回矩形高度。

说明　InflateRect通过将CRect的边向远离其中心的方向移动来扩大它。因此，InflateRect从矩形的左边和上边减去单位数，将单位数增加到右边和下边。InflateRect的参数是有符号的值；正值扩大矩形，而负值则缩小它。前两个重载函数使矩形相对的两对边都扩大，因此矩形的总宽度增加了两倍x（或cx），总高度增加了两倍y（或cy）；其他两个重载函数使矩形的边相对独立地扩大。

示例　本示例使用InflateRect方法扩大矩形区域。



CRect rect;

GetClientRect(＆rect);

rect.InflateRect(1,2,3,4);　//左边扩大1，上边扩大2，右边扩大3，下边扩大4

rect.InflateRect(2,4);　//左边、右边扩大2，上边、下边扩大4



8.2.8　IntersectRect方法——获得两个矩形的交集

IntersectRect方法用于获得两个矩形的交集。

语法　BOOL IntersectRect(LPCRECT lpRect1，LPCRECT lpRect2);

lpRect1：源矩形1。

lpRect2：源矩形2。

返回值：如果交集不为空，则返回非0值；如果交集为空，则返回0。

注意　两个矩形都必须是符合规范的，否则此函数将失败。你可以在调用此函数前，调用NormalizeRect来使矩形规范化。

示例　本示例使用IntersectRect方法获得两个矩形的交集。



CRect rectone(10,10,40,40);

CRect recttwo(30,30,60,60);

CRect rc;

rc.IntersectRect(＆rectone,＆recttwo);　//获得两个矩形的交集



说明　IntersectRect方法使矩形等于两个现有矩形的交集。交集是同时包含在两个现有矩形中的最大矩形。

8.2.9　IsRectEmpty方法——判断矩形区域是否为空

IsRectEmpty方法用于判断矩形区域是否为空。

语法　BOOL IsRectEmpty()const;

返回值：如果矩形是空的，则返回非0值；如果矩形不是空的，则返回0。

注意　这个矩形必须是符合规范的，否则此函数将失败。

示例　本示例使用IsRectEmpty方法判断矩形是否为空。



CRect rect;

GetClientRect(＆rect);

if(rect.IsRectEmpty())　//判断矩形是否为空

{

MessageBox("矩形是空的");

}

else

{

MessageBox("矩形不是空的");

}



说明　当一个矩形的宽度和高度是0或负值时，则称这个矩形为空。

8.2.10　IsRectNull方法——判断矩形4条边是否都为0

IsRectNull方法用于判断矩形的4条边是否都为0。

语法　BOOL IsRectNull()const;

返回值：如果矩形的4条边都为0，返回非0值；否则返回0。

示例　本示例使用IsRectNull方法判断矩形的4条边是否都为0。



CRect rect;

GetClientRect(＆rect);

if(rect.IsRectNull())　//判断矩形的4条边是否为0

{

MessageBox("矩形的4条边都是0");

}

else

{

MessageBox("矩形的4条边不是0");

}



说明　此函数用来确定矩形的4条边的值是否都等于0。与IsRectEmpty不同，IsRectEmpty用来确定矩形是否为空。

8.2.11　NormalizeRect方法——使高度和宽度均为正

NormalizeRect方法用于规范化矩形，使矩形的高度和宽度为正值。

语法　void NormalizeRect();

示例　本示例使用NormalizeRect方法规范化矩形。



CRect rect(10,100,20,50);

rect.NormalizeRect();　//规范化矩形

CString str;

str.Format("左:%d,上:%d,右:%d,下:%d",rect.left,rect.top,rect.right,rect.bottom);

MessageBox(str);



运行结果如图8.1所示。
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图　8.1　NormalizeRect方法应用

说明　NormalizeRect方法比较上坐标与下坐标的值，如果上坐标值大于下坐标的值，则将上坐标与下坐标互换。当处理不同的映射模式和转化的矩形时，这个函数是很有用的。

8.2.12　OffsetRect方法——移动矩形

OffsetRect方法用于移动矩形。

语法



void OffsetRect(int x,int y);

void OffsetRect(POINT point);

void OffsetRect(SIZE size);



OffsetRect方法中各参数的说明如表8.5所示。
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示例　本示例使用OffsetRect方法来移动矩形。



CRect rect(10,50,20,100);

rect.OffsetRect(10,20);　//移动矩形

CString str;

str.Format("左:%d,上:%d,右:%d,下:%d",rect.left,rect.top,rect.right,rect.bottom);

MessageBox(str);



运行结果如图8.2所示。
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图　8.2　OffsetRect方法应用

8.2.13　PtInRect方法——判断点是否在矩形区域内

PtInRect方法用于判断一个指定的点是否在矩形区域内。

语法　BOOL PtInRect(POINT point)const;

point：一个POINT结构或CPoint对象。

返回值：如果点位于矩形区域中，则返回非0值；否则，返回0。

示例　本示例使用PtInRect方法判断点是否在矩形区域内。



CPoint point(50,100);

CRect rect;

GetClientRect(＆rect);

if(rect.PtInRect(point))　//判断当前点是否在矩形中

{

MessageBox("点在矩形中");

}

else

{

MessageBox("点不在矩形中");

}



注意　此矩形必须是符合规范的。如果这个点在矩形的左边和上边上，或在4个边之内，则称此点在矩形之内。点在矩形的右边或底边上，则称点在矩形外。

8.2.14　SetRect方法——设置矩形左上角和右下角坐标

SetRect方法用于将矩形左上角和右下角坐标设置为指定的值。

语法　void SetRect(int x1，int y1，int x2，int y2);

SetRect方法中各参数的说明如表8.6所示。
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说明　此函数将CRect的各个坐标设置为指定的坐标值。

示例　本示例使用SetRect方法设置矩形区域。



CRect rect;

rect.SetRect(10,10,50,50);　//设置矩形区域



8.2.15　SetRectEmpty方法——设置空矩形

SetRectEmpty方法用于将矩形的所有坐标均设置为0来使矩形转换为一个空矩形。

语法　void SetRectEmpty();

示例　本示例使用SetRectEmpty方法将矩形设置为空矩形。



CRect rect;

GetClientRect(＆rect);

rect.SetRectEmpty();　//设置为空矩形



8.2.16　Size方法——计算矩形的大小

Size方法用于计算矩形的大小。

语法　CSize Size()const;

返回值：如果成功，返回矩形尺寸。

注意　返回值的cx和cy成员包含了矩形的高度和宽度；高度和宽度都可以是负值。此矩形必须是符合规范的。

示例　本示例使用Size方法获得矩形的尺寸。



CRect rect;

GetClientRect(＆rect);

rect.Size();　//获得矩形尺寸



8.2.17　SubtractRect方法——获得两个矩形相减的矩形差

SubtractRect方法用于获得两个矩形相减的矩形差。

语法　BOOL SubtractRect(LPCRECT lpRectSrc1，LPCRECT lpRectSrc2);

lpRectSrc1：源矩形。

lpRectSrc2：被减去的矩形。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则，返回0。

示例　本示例使用SubtractRect方法获得矩形的尺寸。



CRect rectone(10,10,100,100);

CRect recttwo(50,50,150,150);

CRect rect,rc;

rect.SubtractRect(rectone,recttwo);　//设置矩形相减

recttwo.SetRect(50,10,150,150);　//重新设置矩形区域

rc.SubtractRect(rectone,recttwo);　//设置矩形相减

CString str;

str.Format("rect:左:%d,上:%d,右:%d,下:%d\nrc:左:%d,上:%d,右:%d,下:%d",rect.left,rect.

top,rect.right,rect.bottom,rc.left,rc.top,rc.right,rc.bottom);

MessageBox(str);



运行结果如图8.3所示。
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图　8.3　SubtractRect方法应用

说明　如果由lpRectScr2指定的矩形和由lpRectScr1指定的矩形没有在x或y方向上重叠，则由lpRectScr1指定的矩形将没有改变。

8.2.18　TopLeft方法——获得矩形的左上角坐标

TopLeft方法获得矩形的左上角坐标。

语法



CPoint＆TopLeft();

const CPoint＆TopLeft()const;



返回值：如果成功，返回矩形左上角坐标。

示例　本示例使用TopLeft方法获得矩形的左上角坐标。



CRect rect;

GetClientRect(＆rect);

rect.TopLeft();　//获得矩形左上角坐标



8.2.19　UnionRect方法——获得包含两个矩形的最小矩形

UnionRect方法获得包含两个指定矩形的最小矩形（即两个矩形的并集）。

语法　BOOL UnionRect(LPCRECT lpRect1，LPCRECT lpRect2);

lpRect1：源矩形1。

lpRect2：源矩形2。

返回值：如果两个矩形的并集不为空，则返回非0值；如果并集为空，则返回0。

示例　本示例使用UnionRect方法获得两个矩形的并集。



CRect rectone(10,10,100,100);

CRect recttwo(50,50,150,150);

CRect rect;

rect.UnionRect(rectone,recttwo);　//获得两个矩形的并集

CString str;

str.Format("左:%d,上:%d,右:%d,下:%d",rect.left,rect.top,rect.right,rect.bottom);

MessageBox(str);



运行结果如图8.4所示。
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图　8.4　UnionRect方法应用

8.2.20　Width方法——获得矩形宽度

Width方法用于获得矩形的宽度。

语法　int Width()const;

返回值：如果成功，返回矩形宽度。

说明　此函数用右坐标值减去左坐标值来计算矩形的宽度；这个宽度可以是负值。

示例　本示例使用Width方法获得矩形宽度。



CRect rect;

GetClientRect(＆rect);

rect.Width();　//获得矩形宽度



8.3　CSize类——尺寸类

CSize类是由SIZE结构派生而来的，这意味着在需要一个SIZE参数的调用中，你可以传递一个CSize，并且SIZE结构的数据成员也是CSize中可访问的数据成员。

CSize构造函数用于构造一个CSize类对象。

语法



CSize();

CSize(int initCX,int initCY);

CSize(SIZE initSize);

CSize(POINT initPt);

CSize(DWORD dwSize);



CSize构造函数中各参数的说明如表8.7所示。
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示例　本示例使用CSize构造函数初始化CSize类对象。



CSize size(10,20);　//初始化CSize类对象



说明　此成员函数用来构造一个CSize类对象。如果没有给出参数，则不初始化cx和cy成员。

8.4　CTime类——绝对时间类

CTime没有基类，一个CTime对象代表一个绝对的时间和日期。CTime值是基于世界标准时间（UCT）的，UCT时间等于格林威治时间（GMT）。本地时区是由TZ环境变量控制的。

8.4.1　CTime构造函数——构造CTime类对象

CTime构造函数用于构造CTime对象。

语法



CTime();

CTime(const CTime＆timeSrc);

CTime(time_t time);

CTime(int nYear,int nMonth,int nDay,int nHour,int nMin,int nSec,int nDST=-1);

CTime(WORD wDosDate,WORD wDosTime,int nDST=-1);

CTime(const SYSTEMTIME＆sysTime,int nDST=-1);

CTime(const FILETIME＆fileTime,int nDST=-1);



CTime方法中各参数的说明如表8.8所示。

[image: ]


示例　本示例使用CTime构造函数构造CTime对象。



CTime time(2009,5,14,14,30,20);　//初始化时间



8.4.2　Format方法——创建日期/时间值的格式化表达式

Format方法用来创建一个日期/时间值的格式化表达式。

语法



CString Format(LPCTSTR pFormat)const;

CString Format(UINT nFormatID)const;



pFormat：格式化字符串。前面有一个百分号（%）标记的格式化代码，被相应的CTime成分替换。格式化字符串中的其他字符被不做变动地复制到返回字符串中。

nFormatID：表示这个格式的字符串的ID。

返回值：如果成功，返回时间字符串。

示例　使用Format方法创建格式化时间字符串。



CTime t(1999,3,19,22,15,0);　//初始化时间

CString s=t.Format("%A,%B%d,%Y");　//格式化时间字符串

ASSERT(s=="Friday,March 19,1999");　//断言此条件



典型应用　使用Format方法格式化时间字符串。



CTime time(2013,5,14,17,2,30);　//初始化时间

CString str=time.Format("%Y-%m-%d%H:%M:%S");　//格式化时间字符串

MessageBox(str);



运行结果如图8.5所示。

[image: ]


图　8.5　Format方法应用

8.4.3　FormatGmt方法——生成对应的格式化字符串

FormatGmt方法用来生成一个对应于这个CTime对象的格式化字符串。这个时间值没有被转换，因此是反映UTC的。

语法



CString FormatGmt(LPCTSTR pFormat)const;

CString FormatGmt(UINT nFormatID)const;



pFormat：格式化字符串。前面有一个百分号（%）标记的代码，被相应的CTime成分替换。格式化字符串中的其他字符不做变动地复制到返回字符串中。

nFormatID：表示这个格式的字符串的ID。

返回值：如果成功，返回时间字符串。

示例　本示例使用FormatGmt方法生成格式化时间字符串。



CTime time(2009,5,19,8,47,40);　//初始化时间

CString str=time.FormatGmt("%Y-%m-%d%H:%M:%S");　//生成字符串

MessageBox(str);



8.4.4　GetAsSystemTime方法——转换SYSTEMTIME

GetAsSystemTime方法用来将保存在CTime对象中的时间信息转换为WIN2兼容的SYSTEMTIME结构，将结果时间保存在引用的timeDest对象中。由这个函数初始化的SYSTEMTIME数据结构把它的wMilliseconds成员设置为0。

语法　BOOL GetAsSystemTime(SYSTEMTIME＆timeDest)const;

timeDest：SYSTEMTIME结构，该结构要被转换为一个日期/时间值并被复制到新的CTime对象中。

返回值：如果成功，则返回非0；否则，返回0。

示例　本示例使用GetAsSystemTime方法转换时间。



CTime time(2013,5,19,8,47,40);　//初始化时间

SYSTEMTIME systime;

time.GetAsSystemTime(systime);　//转换时间信息

CString str;

str.Format("%d-%d-%d%d:%d:%d",systime.wYear,systime.wMonth,systime.wDay,systime.wHour,

systime.wMinute,systime.wSecond);

MessageBox(str);



运行结果如图8.6所示。
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图　8.6　GetAsSystemTime方法应用

8.4.5　GetCurrentTime方法——获得系统当前时间

GetCurrentTime方法用于获得系统当前时间。

语法　static CTime PASCAL GetCurrentTime();

返回值：返回一个代表当前时间的CTime对象。

示例1　使用GetCurrentTime方法获取系统当前时间，并显示系统时间。



CTime time;

Time=time.GetCurrentTime();　//获得系统时间

CString stime;

stime.Format(“%s”,time.Format(“%Y-%m-＆d%H:%M:%S”));　//格式化时间

m_Time.SetWindowText(stime);　//显示系统时间



示例2　使用GetCurrentTime方法获取系统当前时间。



CTime t=CTime:GetCurrentTime();　//获取系统当前时间



典型应用　使用GetCurrentTime方法获得系统当前时间。



CTime time,ctime;

ctime=time.GetCurrentTime();　//获得当前时间

CString str=ctime.Format("%Y-%m-%d%H:%M:%S");　//格式化时间字符串

MessageBox(str);



运行结果如图8.7所示。
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图　8.7　GetCurrentTime方法应用

8.4.6　GetDay方法——获得CTime对象中的日期信息

GetDay方法用于获得CTime对象中的日期信息。

语法　int GetDay()const;

返回值：返回范围在1～31之间的天数。

示例1　使用GetDay方法获取日期，若获取的日期等于19，则不断言，即无任何操作；若不等于19，则输出调试信息并推出程序。



CTime t(1999,3,19,22,15,0);　//10:15PM March 19,1999

ASSERT(t.GetDay()==19);　//获取日期



示例2　使用GetDay方法获得当前日期信息。



CTime time,ctime;

ctime=time.GetCurrentTime();　//获得当前时间

ctime.GetDay();　//获得当前日期



8.4.7　GetDayOfWeek方法——获得星期信息

GetDayOfWeek方法用于获得CTime对象中的日期对应的星期信息。

语法　int GetDayOfWeek()const;

返回值：返回星期的信息，1代表星期日；2代表星期一；依此类推，7代表星期六。

示例　本示例使用GetDayOfWeek方法获得星期信息。



CTime time,ctime;

ctime=time.GetCurrentTime();

CString str;

switch(ctime.GetDayOfWeek())

{

case 1:

str="今天是星期日";

break;

case 2:

str="今天是星期一";

break;

case 3:

str="今天是星期二";

break;

case 4:

str="今天是星期三";

break;

case 5:

str="今天是星期四";

break;

case 6:

str="今天是星期五";

break;

case 7:

str="今天是星期六";

break;

}

MessageBox(str);



运行结果如图8.8所示。
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图　8.8　GetDayOfWeek方法应用

8.4.8　GetGmtTm方法——获取时间结构

GetGmtTm方法用来获取一个包含在此CTime对象中所含的时间结构struct tm。该结构的成员和值如表8.9所示。
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注意　struct tm中的年时在范围70至138之间的；在CTime中，年的范围是1970至2038（包含2038）。

语法　struct tm*GetGmtTm(struct tm*ptm=NULL)const;

ptm：指向一个将用来接收实际数据的缓冲区。如果这个指针是NULL，则使用一个内部的、静态分配的缓冲区。

返回值：返回一个指向已填好的struct tm的指针。

示例　本示例使用GetGmtTm方法获取struct tm时间结构。



CTime time=CTime:GetCurrentTime();

CString str;

struct tm*ptm=time.GetGmtTm();

str.Format("%d年",ptm-＞tm_year+1900);

MessageBox(str);



运行结果如图8.9所示。
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图　8.9　GetGmtTm方法应用

8.4.9　GetHour方法——获得小时信息

GetHour方法用于获得CTime对象中的小时信息。

语法　int GetHour()const;

返回值：范围在0～23之间的小时。

示例　本示例使用GetHour方法获得小时信息。



CTime time=CTime:GetCurrentTime();

time.GetHour();



8.4.10　GetMinute方法——获得分钟信息

GetMinute方法用于获得CTime对象中的分钟信息。

语法　int GetMinute()const;

返回值：范围在0～59之间的分钟。

示例　本示例使用GetMinute方法获得分钟信息。



CTime time=CTime:GetCurrentTime();

time.GetMinute();



8.4.11　GetSecond方法——获得秒钟信息

GetSecond方法用于获得CTime对象中的秒钟信息。

语法　int GetSecond()const;

返回值：范围在0～59之间的秒数。

示例　本示例使用GetSecond方法获得秒钟信息。



CTime time=CTime:GetCurrentTime();

time.GetSecond();



8.4.12　GetTime方法——返回time_t值

GetTime方法用于返回一个给定CTime对象的time_t值。

语法　time_t GetTime()const;

返回值：给定CTime对象的time_t值。

示例1　使用GetTime方法获得给定CTime对象的time_t值。



CTime t(1999,3,19,22,15,0);　//10：15PM March 19，1999

time_t osBinaryTime=t.GetTime();　//time_t在＜time.h＞中定义

printf("time_t=%ld\n",osBinaryTime);



示例2　使用GetTime方法获得当前time_t的值。



CTime time=CTime:GetCurrentTime();

time_t tm=time.GetTime();



8.4.13　GetMonth方法——获得月份信息

GetMonth方法用于获得CTime对象中的月份信息。

语法　int GetMonth()const;

返回值：范围在1～12之间的月。

示例　本示例使用GetMonth方法获得月份信息。



CTime time=CTime:GetCurrentTime();

time.GetMonth();



8.4.14　GetYear方法——获得年份信息

GetYear方法用于获得CTime对象中的年份信息。

语法　int GetYear()const;

返回值：范围在1970年1月1日—2038年1月18日之间的年。

示例　本示例使用GetYear方法获得年份数据。



CTime time=CTime:GetCurrentTime();

time.GetYear();



8.5　CTimeSpan类——相对时间类

CTimeSpan没有基类，一个CTimeSpan对象代表一个相对的时间段。CTimeSpan引入了ANSI time_t数据及与之相关的运行时函数，这些函数将秒转换为日、时、分和秒的各种组合。一个CTimeSpan对象以“秒”为单位保存时间。由于CTimeSpan对象以带符号的4字节数存储，所以最大的时间跨度近似±68年。

8.5.1　CTimeSpan构造函数——构造CtimeSpan类对象

CTimeSpan构造函数用于构造CTimeSpan对象。

语法



CTimeSpan();

CTimeSpan(const CTimeSpan＆timeSpanSrc);

CTimeSpan(time_t time);

CTimeSpan(LONG IDays,int nHours,int nMins,int nSecs);



CTimeSpan方法中各参数的说明如表8.10所示。
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说明　参数IDays的范围为0～25 000（近似值），参数nHours的范围为0～23，参数nMins的范围为0～59，参数nSecs的范围为0～59。

示例1　使用CTimeSpan构造函数构造CTimeSpan对象。



CTimeSpan time(12,3,34,45);　//构造CTimeSpan对象



示例2　定义一个未初始化的时间值。



CTimeSpan ts1;

CTimeSpan ts2a(ts1);　//复制CTimeSpan对象值

CTimeSpan ts2b=ts1;　//初始化CTimeSpan对象值

CTimeSpan ts3(100);　//构造CTimeSpan对象值100s



8.5.2　Format方法——格式化的时间字符串

Format方法用于格式化时间字符串。

语法



CString Format(LPCSTR pFormat)const;

CString Format(LPCTSTR pFormat)const;

CString Format(UINT nID)const;



pFormat：前面有一个百分号（%）标记的格式化代码，将被相应的CTimeSpan成分替换。格式化字符串中的其他字符被不做变动地复制到返回字符串中。

nID：表示一个格式的字符串的ID。

返回值：返回包含格式化时间的CString对象。

示例　生成一个对应于此CTimeSpan的格式化字符串。库的调试板检查格式化代码，如果代码不在上面的列表中，则将给出断言。



CTimeSpan ts(3,1,5,12);　//3天、1小时、5分钟和12秒

CString s=ts.Format("Total days:%D,hours:%H,mins:%M,secs:%S");

ATLASSERT(s=="Total days:3,hours:01,mins:05,secs:12");



典型应用　本示例使用Format方法格式化时间字符串。



CTimeSpan time(78,5,14,56);

CString str=time.Format("共%D天%H小时%M分%S秒");　//格式化字符串

MessageBox(str);



运行结果如图8.10所示。

[image: ]


图　8.10　Format方法应用

8.5.3　GetDays方法——获取完整的天数

GetDays方法获取完整的天数。如果该时间段是负的，则这个值可能是负的。

语法　LONG GetDays()const;

返回值：返回天数。

示例1　使用GetDays方法获得天数。



CTimeSpan time(12,3,34,45);

long day=time.GetDays();　//获得天数



示例2　构造一个CTimeSpan对象，使用GetDays方法获得天数，若天数不等于3，将生成断言。



CTimeSpan ts(3,1,5,12);　//3天、1小时、5分钟和12秒

ATLASSERT(ts.GetDays()==3);



8.5.4　GetHours方法——获得时间段中的小时数

GetHours方法用于获得时间段中的小时数，其范围是-23～+23。

语法　int GetHours()const;

返回值：返回时间段中的小时数。

示例　本示例使用GetHours方法获得小时数。



CTimeSpan time(12,3,34,45);

int hour=time.GetHours();　//获得小时数



8.5.5　GetMinutes方法——获得时间段中的分钟数

GetMinutes方法用于获得时间段中的分钟数，其范围是-59～59。

语法　int GetMinutes()const;

返回值：返回时间段中的分钟数。

示例　本示例使用GetMinutes方法获得分钟数。



CTimeSpan time(12,3,34,45);

int min=time.GetMinutes();　//获得分钟数



8.5.6　GetSeconds方法——获得时间段中的秒数

GetSeconds方法用于获得时间段中的秒数。

语法　int GetSeconds()const;

返回值：返回时间段中的秒数。

示例　本示例使用GetSeconds方法获得秒数。



CTimeSpan time(12,3,34,45);

int sec=time.GetSeconds();　//获得秒数



8.5.7　GetTotalHours方法——获得所有小时数

GetTotalHours方法用于获得CTimeSpan对象中所有的小时数。

语法　LONG GetTotalHours()const;

返回值：返回时间段内所有的小时数。

说明　所有小时数=天数×24+小时数。

示例　本示例使用GetTotalHours方法获得CTimeSpan对象中的所有小时数。



CTimeSpan time(12,3,34,45);

int hour=time.GetHours();　//获得小时数

int nhour=time.GetTotalHours();　//获得所有小时数

CString str;

str.Format("GetHours返回值:%d,\nGetTotalHours返回值:%d",hour,nhour);

MessageBox(str);



运行结果如图8.11所示。

[image: ]


图　8.11　GetTotalHours方法应用

8.5.8　GetTotalMinutes方法——获得所有分钟数

GetTotalMinutes方法用于获得时间段中的所有分钟数。

语法　LONG GetTotalMinutes()const;

返回值：返回时间段中所有的分钟数。

说明　所有小时数将天数和小时数都转换成分钟，然后加上原有的分钟数。

示例　本示例使用GetTotalMinutes方法获得CTimeSpan对象中的所有分钟数。



CTimeSpan time(12,3,34,45);

int min=time.GetMinutes();　//获得分钟数

int nmin=time.GetTotalMinutes();　//获得所有分钟数

CString str;

str.Format("GetMinutes返回值:%d,\nGetTotalMinutes返回值:%d",min,nmin);

MessageBox(str);



运行结果如图8.12所示。
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图　8.12　GetTotalMinutes方法应用

8.5.9　GetTotalSeconds方法——获得所有的秒数

GetTotalSeconds方法用于获得时间段中所有的秒数。

语法　LONG GetTotalSeconds()const;

返回值：返回所有的秒数。

说明　所有小时数将天数、小时和分钟都转换成秒，然后加上原有的秒数。

示例　本示例使用GetTotalSeconds方法获得CTimeSpan对象中的所有秒数。



CTimeSpan time(12,3,34,45);

int sec=time.GetSeconds();　//获得秒数

int nsec=time.GetTotalSeconds();　//获得所有秒数

CString str;

str.Format("GetSeconds返回值:%d,\nGetTotalSeconds返回值:%d",sec,nsec);

MessageBox(str);



运行结果如图8.13所示。
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图　8.13　GetTotalSeconds方法应用

8.6　CString类——字符串类

CString类没有基类。连接和比较操作符以及简化的内存管理使CString对象比普通字符串数组容易使用，并允许两个具有相同值的字符串共享相同的缓冲空间，有助于节省内存空间。

8.6.1　AllocSysString方法——OLE自动化返回字符串

用于为OLE自动化返回字符串。分配一个BSTR类型的新OLE兼容Automation字符串，并把包括空结束符在内的此CString对象的内容复制到其中，若内存不足，则发出CMemoryException异常。

语法



BSTR AllocSysString()const;

throw(CMemoryException);



返回值：指向新分配的字符串。

示例　本示例使用AllocSysString方法分配BSTR类型字符串。



CString str;

BSTR bstr=str.AllocSysString();



8.6.2　AnsiToOem方法——ANSI转换为OEM字符集

用于将CString对象中的所有字符由ANSI字符集转换为OEM字符集。

语法　void AnsiToOem();

示例　本示例使用AnsiToOem方法将字符由ANSI字符集转换为OEM字符集。



CString str;

str.AnsiToOem();　//转换字符集



8.6.3　Collate方法——比较字符串

用于与指定的字符串进行比较。

语法　int Collate(LPCTSTR lpsz)const;

lpsz：用于比较的字符串。

返回值：如果两个字符串相同，则返回0；如果CString对象小于lpsz，则返回值小于0；如果此CString对象大于lpsz，则返回值大于0。

示例　本示例使用Collate方法与指定字符串进行比较。



CString str="明日";

LPCTSTR lstr="科技";

int res=str.Collate(lstr);　//比较str和lstr

if(res＞0)

MessageBox("str大于lstr");

else if(res==0)

MessageBox("str等于lstr");

else

MessageBox("str小于lstr");



运行结果如图8.14所示。
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图　8.14　Collate方法应用

8.6.4　CollateNoCase方法——不区分大/小写比较字符串

CollateNoCase方法用于与指定的字符串进行比较，并且不区分大/小写。

语法　int CollateNoCase(LPCTSTR lpsz)const;

lpsz：指向要用于比较的另一个字符串的指针。

返回值：如果字符串是相同的，则返回0；如果CString对象小于lpsz，则返回值小于0，如果CString对象大于lpsz，则返回值大于0（不区分大/小写）。

示例　本示例使用CollateNoCase方法与指定字符串进行比较。



CString str="MRKJ";

LPCTSTR lstr="mrkj";

int res=str.CollateNoCase(lstr);　//比较str和lstr

if(res＞0)

MessageBox("str大于lstr");

else if(res==0)

MessageBox("str等于lstr");

else

MessageBox("str小于lstr");



运行结果如图8.15所示。
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图　8.15　CollateNoCase方法应用

8.6.5　Compare方法——比较字符串

Compare方法用于比较字符串。

语法　int Compare(LPCTSTR lpsz)const;

lpsz：用于比较的另一个字符串。

返回值：如果两个字符串相同，则返回0；如果CString对象小于lpsz，则返回值小于0；如果此CString对象大于lpsz，则返回值大于0。

示例　本示例使用Compare方法来比较字符串。



CString str="MRKJ";

LPCTSTR lstr="mrkj";

int res=str.Compare(lstr);　//比较str和lstr

if(res＞0)

MessageBox("str大于lstr");

else if(res==0)

MessageBox("str等于lstr");

else

MessageBox("str小于lstr");



运行结果如图8.16所示。
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图　8.16　Compare方法应用

8.6.6　CompareNoCase方法——不区分大/小写比较字符串

CompareNoCase方法用于比较字符串（不区分大/小写）。

语法　int CompareNoCase(LPCTSTR lpsz)const;

返回值：如果字符串是一样的（不区分大/小写），则返回非0值；如果CString对象小于lpsz，则返回值小于0，如果CString对象大于lpsz，则返回值大于0。

示例　本示例使用CompareNoCase方法进行字符串比较。



CString str="MRKJ";

LPCTSTR lstr="mrkj";

int res=str.CompareNoCase(lstr);　//比较str和lstr

if(res＞0)

MessageBox("str大于lstr");

else if(res==0)

MessageBox("str等于lstr");

else

MessageBox("str小于lstr");



8.6.7　CString构造函数——构造CString类对象

CString构造函数用于构造CString对象。

语法



CString();

CString(const CString＆stringSrc);

throw(CMemoryException);

CString(TCHAR ch,int nRepeat=1);

throw(CMemoryException);

CString(LPCTSTR lpch,int nLength);

throw(CMemoryException);

CString(const unsigned char*psz);

throw(CMemoryException);

CString(LPCWSTR lpsz);

throw(CMemoryException);

CString(LPCSTR lpsz);

throw(CMemoryException);



CString构造函数中各参数的说明如表8.11所示。
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示例　使用CString构造函数构建一个CString对象，这些构造函数中的每一个都用来以指定的数据初始化一个新的CString对象。由于构造函数是将输入数据复制到新分配的存储区，所以应该注意可能会导致的内存异常。注意，这些构造函数中的某些函数的作用相当于转换函数，这就意味着可以用其他函数替代，例如在一个需要CString对象的地方用一个LPTSTR来代替。



CString s1;　//空字符串

CString s2("cat");　//复制字符串

CString s3=s2;　//复制构造函数

CString s4(s2+""+s3);　//从一个字符串表达式构造函数

CString s5('x');　//s5="x"

CString s6('x',6);　//s6="xxxxxx"

CString s7((LPCSTR)ID_FILE_NEW);　//s7="Create a new document"

CString city="Philadelphia";　//不是赋值操作符



典型应用　使用CString构造函数构造字符串。



CString str("MRCFF");　//构造字符串

CString ch('Q',3);　//构造字符串

MessageBox(str+"\n"+ch);



运行结果如图8.17所示。
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图　8.17　CString构造函数应用

8.6.8　Delete方法——删除一个或多个字符

Delete方法用于从一个字符串中的第nIndex个位置开始删除一个或多个字符。如果nCount比此字符串还要长，则字符串的其余部分都将被删除。

语法



int Delete(int nIndex,int nCount=1)

throw(CMemoryException);



nIndex：要删除的第一个字符的索引。

nCount：要删除的字符数。

返回值：返回已改变的字符串的长度。

示例1　使用Delete方法删除指定位置的字符串。



str2="Hockey is best！";

printf("Before:%s\n,(LPCTSTR)str2);

int n=str2.Delete(6,3);

printf("After:%s\n*,(LPCTSTR)str2);

ASSERT(n==str2.Getlength());



运行结果：



Before:Hockey is best！After:Hockey best！



示例2　使用Delete方法删除RK字符。



CString str("MRKJ");

str.Delete(1,2);　//删除第2和第3个字符

MessageBox(str);



运行结果如图8.18所示。
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图　8.18　Delete方法应用

8.6.9　Empty方法——设置空字符串

Empty方法用于使CString对象成为一个空字符串，并释放相应的内存。

语法　void Empty();

示例　本示例使用Empty方法设置字符串为空。



CString str("MRKJ");

str.Empty();　//设置字符串为空



8.6.10　Find方法——搜索第一个匹配字符

Find方法用于在此字符串中搜索子字符串的第一个匹配字符。函数的重载可以接收单个字符（类似于运行时函数strchr）和字符串（类似于strstr）。

语法



int Find(TCHAR ch)const;

int Find(LPCTSTR lpszSub)const;

int Find(TCHAR ch,int nStart)const;

int Find(LPCTSTR pstr,int nStart)const;



Find方法中各参数的说明如表8.12所示。
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返回值：返回搜索的子字符串或字符匹配的第一个字符从0开始的索引；如果没有找到子字符串或字符，则返回-1。

示例1　使用CString：Find方法接收CString类字符串的单个字符或字符串。若返回的索引值相等，则不产生断言；否则产生断言。



CString:Find(TCHAR ch)

CString s("abcdef");

ASSERT(s.Find('c')==2);

ASSERT(s.Find("de")==3);



示例2　应用Find方法的重载函数从索引值为5的地方开始查找字符'e'。



CString:Find(TCHAR ch,int nStart)

CString str("The stars are aligned");

int n=str.Find('e',5);

ASSERT(n==12)



注意　索引值5处不包括在搜索范围内。

示例3　使用Find方法查找字符串"MR"。



CString str("Hello,MRKJ");

int index=str.Find("MR");　//查找字符串"MR"



8.6.11　FindOneOf方法——查找相匹配的第一个字符

FindOneOf方法用于查找与某个字符串中字符相匹配的第一个字符。

语法　int FindOneOf(LPCTSTR lpszCharSet)const;

lpszCharSet：用于匹配的字符串。

返回值：返回与某个字符串中字符相匹配的第一个字符。

示例　本示例使用FindOneOf方法查找匹配字符。



CString str("Hello,MRKJ");

int index=str.FindOneOf("ok");　//查找匹配字符

CString sIndex;

sIndex.Format("%d",index);

MessageBox(sIndex);



运行结果如图8.19所示。
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图　8.19　FindOneOf方法应用

说明　第一个匹配的字符是o，所以返回o的索引4。

8.6.12　Format方法——将格式化数据写入字符串中

Format方法用于将格式化数据写入字符串中。

语法



void Format(LPCTSTR lpszFormat,……);

void Format(UINT nFormatID,……);



lpszFormat：一个格式控制字符串。

nFormatID：一个格式控制字符串的字符串资源标识符。

示例1　如果此字符串对象本身是作为Format的一个参数，则调用将失败，例如下面的代码。



CString str="Some Data";

str.Format("%s%d",str,123);



注意　如果在参数列表中也使用了str，将导致不可预期的结果。当你传递一个字符串作为一个可选择的参数时，必须显式地将它转换为LPCTSTR。

示例2　使用Format方法格式化字符串。



CString str;

int iNum=12;

float fNum=12.34;

str.Format("整型数:%d,浮点型数:%f",iNum,fNum);　//格式化字符串

MessageBox(str);



运行结果如图8.20所示。
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图　8.20　Format方法应用

8.6.13　FreeExtra方法——释放额外的内存

FreeExtra方法用于释放原来被此字符串分配的但不再使用的额外内存，这将减少此字符串的内存额外开销。此函数按GetLength返回的准确长度来重新分配缓冲区。

语法　void FreeExtra();

示例　本示例使用FreeExtra方法释放不再使用的额外内存。



CString str("MRKJ");

str.Delete(1,2);　//删除第2、3个字符

str.FreeExtra();　//释放不使用的内存



8.6.14　GetAt方法——获得由索引号指定的单个字符

GetAt方法用于获得由一个索引号指定的单个字符。

语法　TCHAR GetAt(int nIndex)const;

nIndex：一个字符从0开始的索引。nIndex参数必须大于或等于0，并小于GetLength函数的返回值。

返回值：一个字符串中指定位置的字符。

示例　本示例使用GetAt方法获得字符串中指定位置的字符。



CString str("MRKJ");

char ch=str.GetAt(2);　//获得索引为2的字符



8.6.15　GetBuffer方法——获得指向字符缓冲区的指针

GetBuffer方法用于获取一个指向CString对象的内部字符缓冲区的指针。

语法



LPTSTR GetBuffer(int nMinBufLength);

throw(CMemoryException);



nMinBufLength：字符缓冲区以字符数表示的最小容量。

返回值：指向对象的字符缓冲区的LPTSTR指针。

示例　本示例使用GetBuffer方法获得指向字符缓冲区的指针。



CString str("MRKJ");

LPTSTR ptstr=str.GetBuffer(0);



8.6.16　GetBufferSetLength方法——获得字符缓冲区指针

GetBufferSetLength方法用于获得一个指向CString对象的内部字符缓冲区的指针，如果需要，可以切断或增长缓冲区的长度以精确匹配由nNewLength指定的长度。

语法



LPTSTR GetBufferSetLength(int nNewLength);

throw(CMemoryException);



nNewLength：字符缓冲区以字符数表示的精确容量。

返回值：返回已改变的字符串的长度。

示例　本示例使用GetBufferSetLength方法获得字符缓冲区的指针。



CString str("MRKJ");

LPTSTR ptstr=str.GetBufferSetLength(2);



8.6.17　GetLength方法——获取字符串的字节数

GetLength方法用于获取字符串的字节数。

语法　int GetLength()const;

返回值：返回字符串的字节数。

示例　本示例使用GetLength方法获得字符串的字节数。



CString str("MRKJ");

int count=str.GetLength();　//返回字节数



8.6.18　Insert方法——插入单个字符或子字符串

Insert方法用于在字符串中给定索引处插入一个单个字符或一个子字符串。

语法



int Insert(int nIndex,TCHAR ch)

throw(CMemoryException);

int Insert(int nIndex,LPCTSTR pstr)

throw(CMemoryException);



nIndex：某个字符的索引，在这个字符的前面将要进行插入操作。

ch：要插入的字符。

pstr：要插入的字符串。

返回值：返回被改变的字符串的长度。

示例　本示例使用Insert方法向字符串中插入字符。



CString str("MRKJ");

str.Insert(2,"ok");　//在索引2的位置插入字符"ok"

MessageBox(str);



运行结果如图8.21所示。
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图　8.21　Insert方法应用

8.6.19　IsEmpty方法——判断字符串是否为空

IsEmpty方法用于判断字符串是否为空。

语法　BOOL IsEmpty()const;

返回值：如果字符串为空，则返回非0值；否则，返回0。

示例　本示例使用IsEmpty方法判断字符串是否为空。



CString str("MRKJ");

if(str.IsEmpty())

MessageBox("字符串为空");

else

MessageBox("字符串不为空");



8.6.20　Left方法——提取最前面的字符

Left方法用于在字符串中提取最前面的nCount个字符，并返回被提取的子字符串。

语法



CString Left(int nCount)const;

throw(CMemoryException);



nCount：要提取的字符数。

返回值：返回被提取的子字符串。

示例　本示例使用Left方法获得左侧给定数目的字符串。



CString str("MRKJ");

CString sleft=str.Left(2);



8.6.21　LoadString方法——读取Windows字符串资源

LoadString方法用于读取一个由nID标识的Windows字符串资源，并放入一个已有的CString对象中。

语法



BOOL LoadString(UINT nID);

throw(CMemoryException);



nID：字符串资源ID。

返回值：如果加载资源成功，则返回非0值；否则，返回0。

示例　本示例使用LoadString方法加载字符串资源，字符串资源如图8.22所示。
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图　8.22　字符串资源

加载字符串资源的代码如下：



CString str;

str.LoadString(IDS_STRID);　//加载字符串资源

MessageBox(str);



运行结果如图8.23所示。
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图　8.23　LoadString方法应用

8.6.22　LockBuffer方法——为缓冲区内字符串加锁

LockBuffer方法用来为缓冲区内的一个字符串加锁。

语法　LPTSTR LockBuffer();

返回值：返回一个指向CString对象的指针，或者是一个以NULL结尾的字符串。

示例　本示例使用LockBuffer方法为字符串加锁。



CString str("MRKJ");

str.LockBuffer();



8.6.23　MakeLower方法——将字母全部转换成小写字母

MakeLower方法用于将字符串中的字母全部转换成小写字母。

语法　void MakeLower();

示例　本示例使用MakeLower方法将大写字母转换成小写字母。



CString str("MRKJ");

str.MakeLower();　//转换成小写字母

MessageBox(str);



运行结果如图8.24所示。
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图　8.24　MakeLower方法应用

8.6.24　MakeReverse方法——字符倒序排列

MakeReverse方法用于将字符串中的字符倒序排列。

语法　void MakeReverse();

示例　本示例使用MakeReverse方法将字符串倒序排列。



CString str("MRKJ");

str.MakeReverse();　//倒序排列

MessageBox(str);



运行结果如图8.25所示。
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图　8.25　MakeReverse方法应用

8.6.25　MakeUpper方法——将字母全部转换成大写字母

MakeUpper方法用于将字符串中的小写字母全部转换成大写字母。

语法　void MakeUpper();

示例　本示例使用MakeUpper方法将小写字母转换成大写字母。



CString str("mrkj");

str.MakeUpper();　//转换成大写字母

MessageBox(str);



运行结果如图8.26所示。
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图　8.26　MakeUpper方法应用

8.6.26　Mid方法——截取一个字符串

Mid方法用于从一个字符串中截取一个字符串。

语法



CString Mid(int nFirst)const;

throw(CMemoryException);

CString Mid(int nFirst,int nCount)const;

throw(CMemoryException);



nFirst：要被提取的子串第一个字符的索引。

nCount：提取的字符数。如果没有提供这个参数，则字符串的其余部分都被提取。

返回值：返回提取的字符串。

示例　本示例使用Mid方法截取字符串。



CString str("mrkj");

CString mid=str.Mid(1,2);　//从索引1开始截取两个字符，"rk"



8.6.27　OemToAnsi方法——将OEM转换为ANSI字符集

OemToAnsi方法用于将CString对象中的所有字符由OEM字符集转换为ANSI字符集。

语法　void OemToAnsi();

示例　本示例使用OemToAnsi方法转换字符集。



CString str("mrkj");

str.OemToAnsi();



8.6.28　ReleaseBuffer方法——结束对缓冲区的使用

ReleaseBuffer方法用于结束对由GetBuffer分配的缓冲区的使用。

语法　void ReleaseBuffer(int nNewLength=-1);

nNewLength：此字符串以字符数表示的新长度，不计算结尾的空字符。如果这个字符串是以空字符结尾的，则参数的默认值-1将把CString的大小设置为字符串的当前长度。

说明　如果你知道缓冲区中的字符串是以空字符结尾的，则可以省略nNewLength参数。如果字符串不是以空字符结尾的，则可以使用nNewLength指定字符串的长度。在调用ReleaseBuffer或其他CString操作之后，由GetBuffer返回的地址是无效的。

示例1　使用ReleaseBuffer方法释放GetBuffer方法分配的多余缓冲区。若长度仍然是3，则不产生断言。



CString s;

s="abc";

LPTSTR p=s.GetBuffer(1024);　//定义缓存区

strcpy(p,"abc");　//直接使用该缓冲区

ASSERT(s.GetLength()==3);　//字符串长度为3

s.ReleaseBuffer();　//释放多余的内存，现在p无效

ASSERT(s.GetLength()==3);　//长度仍然是3



示例2　使用ReleaseBuffer方法释放GetBuffer分配的缓冲区。



CString str("mrkj");

str.GetBuffer(0);　//分配内存

str.ReleaseBuffer();　//释放内存



8.6.29　Remove方法——从字符串中移走指定的字符

Remove方法用于从字符串中移走指定的字符。

语法　int CString：Remove(TCHAR ch);

ch：从一个字符串中移走的字符。

返回值：返回被移走的字符数。

示例　使用Remove方法从一个字符串中移走小写字符't'。



CString str("This is a test.");

int n=str.Remove('t');

ASSERT(n==2);

ASSERT(str=="This is a es.");



典型应用　使用Remove方法从字符串中移走指定字符。



CString str("ok,mrsoft");

int count=str.Remove('f');　//移除字母'f'

MessageBox(str);



运行结果如图8.27所示。
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图　8.27　Remove方法应用

8.6.30　Replace方法——替换字符串

Replace方法用于将一个字符串替换成另一个字符串。

语法



int Replace(TCHAR chOld,TCHAR chNew);

int Replace(LPCTSTR lpszOld,LPCTSTR lpszNew);



Replace方法中各参数的说明如表8.13所示。
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返回值：返回被替换的字符数。如果这个字符串没有改变，则返回0。

说明　函数的第一个原形在字符串中用chNew现场替换chOld；函数的第二个原形用lpszNew指定的字符串替换lpszOld指定的子串。在替换之后，该字符串有可能增长或缩短，那是因为lpszNew和lpszOld的长度不需要相等。两种版本形式都进行区分大/小写的匹配。

示例1　使用Release方法替换相同长度的字符串。



CString strZap("C--");

int n=strZap.Replace('-','+');　//替换字符

ASSERT(n==2);

ASSERT(strZap=="C++");



示例2　使用Release方法替换不同长度的字符串。



CString strBang("Everybody likes ice hockey");

n=strBang.Replace("hockey","golf");　//替换字符串

ASSERT(n==1)

n=strBang.Replace("likes","plays");

ASSERT(n==1)

n=strBang.Replace("ice",NULL);　//替换字符串

ASSERT(n==1)

ASSERT(strBang=="Everybody plays golf")



典型应用　应用Replace方法进行字符串替换。



CString str("ok,mrcff");

int count=str.Replace("ok","hello");　//替换字符串

MessageBox(str);



运行结果如图8.28所示。
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图　8.28　Replace方法应用

8.6.31　ReverseFind方法——反向查找字符

ReverseFind方法用于在字符串中搜索一个与子串相匹配的最后一个字符。

语法　int ReverseFind(TCHAR ch)const;

ch：要搜索的字符。

返回值：返回字符串中与要求的字符匹配的最后一个字符的索引；如果没有找到需要的字符，则返回-1。

示例　本示例使用ReverseFind方法反向查找字符。



CString str("ok,mrcff");

int count=str.ReverseFind('f');　//反向查找字符'k'



8.6.32　Right方法——从字符串末尾提取字符

Right方法用于从字符串末尾提取一定数量的字符。

语法



CString Right(int nCount)const;

throw(CMemoryException);



nCount：从字符串中提取的字符数目。

返回值：返回提取的字符串。

示例　本示例使用Right方法提取字符串。



CString str("ok,mrkj");

CString sRingt=str.Right(4);



8.6.33　SetAt方法——向指定位置重写字符

SetAt方法将字符串看成一个字符数组，用于向指定索引的位置重写字符。

语法　void SetAt(int nIndex,TCHAR ch);

nIndex：字符串中某个字符的索引。

ch：重写的字符。

示例　本示例使用SetAt方法重写字符串中指定位置的字符。



CString str("ok,mrkj");

str.SetAt(3,'M');

MessageBox(str);



运行结果如图8.29所示。
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图　8.29　SetAt方法应用

8.6.34　SpanExcluding方法——截取字符串

SpanExcluding方法用于截取字符串，查找整个字符串，找出lpszCharSet指定的字符集中任何字符第一次出现的位置，并返回该位置之前的字符串。

语法



CString SpanExcluding(LPCTSTR lpszCharSet)const;

throw(CMemoryException);



lpszCharSet：一个被解释为字符集的字符串。

返回值：返回字符串以源字符串首字符开始到此字符串中发现的第一个也在lpszCharSet字符集中字符前面的字符为止的字符串。

示例1　自定义此函数返回src参数的第一个部分——由分号、逗号、句号、破折号或冒号划定界限的部分。



CString GetFirstPart(CString src)

{

return src.SpanExcluding(";,.-:");

}



示例2　使用SpanExcluding方法截取字符串。



CString str("ok,明日科技;mrkj.");

CString spanex=str.SpanExcluding(".;");　//截取字符串

MessageBox(spanex);



运行结果如图8.30所示。
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图　8.30　SpanExcluding方法应用

8.6.35　SpanIncluding方法——截取字符串

SpanIncluding方法用于截取字符串，查找整个字符串，找出第一个不是lpszCharSet指定的字符集中任何字符出现的位置，并返回该位置之前的字符串。

语法



CString SpanIncluding(LPCTSTR lpszCharSet)const;

throw(CMemoryException);



lpszCharSet：一个被解释为字符集的字符串。

返回值：返回字符串以源字符串首字符开始到此字符串中发现的第一个不在lpszCharSet字符集中字符前面的字符为止的字符串，如果该字符串第一个字符就不在lpszCharSet字符集中，则SpanIncluding返回一个空的子字符串。

示例1　使用SpanIncluding方法截取字符串"abc"和"xyz"，并且判断是否断言。



CString str("cabbage");

CString res=str.SpanIncluding("abc");　//截取字符串

ASSERT(res=="cabba");

res=str.SpanIncluding("xyz");　//截取字符串

ASSERT(res.IsEmpty());　//是否为空



示例2　使用SpanIncluding方法截取字符串。



CString str("ok,明日科技;mrkj.");

CString spanex=str.SpanIncluding("明日科技,ok");

MessageBox(spanex);



运行结果如图8.31所示。
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图　8.31　SpanIncluding方法应用

8.6.36　TrimLeft方法——删除换行符、空格和tab

TrimLeft方法没有参数时用于将字符串最前面的换行符、空格和tab字符删除，也可以通过参数将一个特定的字符或一组特定的字符从字符串的开始处删除。

语法



void TrimLeft();

void CString:TrimLeft(TCHAR chTarget);

void CString:TrimLeft(LPCTSTR lpszTargets);



chTarget：要被整理的目标字符。

lpszTargets：指向一个字符串的指针，该字符串包含了要被整理的目标字符。

说明　这个成员函数没有参数的版本用来将字符串最前面的空格修整掉。当在没有参数的情况下调用时，TrimLeft删除换行符、空格和tab字符。这个成员函数需要参数的版本用来将一个特定的字符或一组特定的字符从字符串的开始处删除。

示例　本示例使用TrimLeft方法删除左端字符串。



CString str("ok,明日科技;mingrisoft.");

str.TrimLeft("ok");　//删除左端的"ok"



8.6.37　TrimRight方法——删除一个或多个字符

TrimRight方法用于从一个字符串右侧的第nIndex个位置开始删除一个或多个字符。如果nCount比此字符串还要长，则字符串的其余部分都将被删除。

语法



void TrimRight();

void CString:TrimRight(TCHAR chTarget);

void CString:TrimRight(LPCTSTR lpszTargets);



chTarget：要被整理的目标字符。

lpszTargets：一个指向字符串的指针，该字符串中包含了要被整理的目标字符。

示例1　使用TrimRight方法删除字符串末尾的字符串。



CString str("ok,明日科技;mrkj.");

str.TrimRight("ok,mrkj.");　//删除末尾字符串



示例2　使用TrimRight方法删除末尾的感叹号（！）。



CString strBefore;

CString strAfter;

strBefore="Hockey is Best！";

strAfter=strBefore;

str.TrimRight('！');

printf("Before:\"%s\"\n",(LPCTSTR)strBefore);

printf("After:\"%s\"\n",(LPCTSTR)strBefore);



运行结果：



Before:Hockey is Best！

After:Hockey is Best



示例3　使用TrimRight方法删除末尾?！符号。



strBefore="Hockey is Best?！?！?！?！";

strAfter=strBefore;

str.TrimRight('?！');

printf("Before:\"%s\"\n",(LPCTSTR)strBefore);

printf("After:\"%s\"\n",(LPCTSTR)strAfter);



运行结果：



Before:Hockey is Best?！?！?！?！

After:Hockey is Best



8.6.38　UnlockBuffer方法——解锁缓冲区

UnlockBuffer方法用于解锁先前通过调用LockBuffer加锁的缓冲区。

语法　void UnlockBuffer();

示例　本示例使用UnlockBuffer方法为缓冲区解锁。



CString str("ok,明日科技;mrkj.");

str.LockBuffer();　//加锁

str.UnlockBuffer();　//解锁



第9章　基类

在MFC框架中，按功能划分，可以分为多个基类。其中，CObject类是MFC类库的主要基类；CCmdTarget类是消息映射类的基类；CWnd类是窗口类的基类。本章将介绍这些基类的主要方法。

9.1　CObject类——MFC类库主要基类

CObject类是MFC类库的主要基类，MFC应用程序中的多数类都是从CObject类派生的。作为MFC类库的主要基类，CObject类提供了以下功能。

·序列化支持。

·运行时类型信息。

·对象诊断输出。

·与集合类兼容。

9.1.1　AssertValid方法——验证对象的完整性

AssertValid方法用于验证对象的完整性。例如，检查对象的内部状态。在调试版本中，该方法将产生断言，输出断言产生的文件名和行数。由于每个类验证对象的方法是不相同的，因此，在基类CObject中，AssertValid方法被定义为虚方法，派生类需要改写该方法，实现自己的验证行为。

语法　virtual void AssertValid()const;

AssertValid方法被定义为const方法，在该方法中将不允许修改成员变量。AssertValid方法的主要作用是验证对象的完整性，不需要修改对象的成员变量。因此，MFC的设计者将AssertValid方法设计为const方法是合理的。

示例　本示例使用AssertValid方法设置调试信息。当变量值在小于0或大于105时，产生断言。



void CMyproject:AssertValid()const

{

CObject:AssertValid();

ASSERT(m_num＞0);　//设置断言的值

ASSERT(m_num＜105);　//设置断言的值

}



典型应用　AssertValid方法主要用于调试阶段，显示诊断信息。为了显示AssertValid方法的作用，笔者从CObject类派生一个子类CValid，在该类中改写AssertValid方法。



void CValid:AssertValid()const

{

CObject:AssertValid();

ASSERT(m_nData＞0);　//设置断言值

}



在程序中定义一个CValid对象，将m_nData成员设置为0，然后调用AssertValid方法验证对象；由于表达式m_nData＞0为假，导致产生断言，输出断言的文件名和代码行数信息，如图9.1所示。
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图　9.1　断言对话框

9.1.2　Dump方法——输出诊断信息

Dump方法用于转存诊断信息到CDumpContext对象中。该方法只有在MFC类库的调试版本下才有意义。

语法　virtual void Dump(CDumpContext＆dc)const;

Dump方法dc：用于存储诊断信息，通常值为afxDump。

示例　为了演示Dump方法的作用，从CObject类派生了一个子类CValid，在该类中添加一个Dump方法。



void CValid:Dump(CDumpContext＆dc)const

{

CObject:Dump(dc);

dc＜＜"Data="＜＜m_nData;

}



然后定义一个CValid对象，调用Dump方法输出诊断信息。



void CMFCDlg:OnOK()

{

m_Valid.m_nData=1;

m_Valid.Dump(afxDump);

}



运行程序，在输出窗口中将显示诊断信息，如图9.2所示。
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图　9.2　输出窗口

9.1.3　GetRuntimeClass方法——获取运行时类信息

GetRuntimeClass方法用于返回类对应的CRuntimeClass结构的指针。对于每一个CObject类的派生类都有一个关联的CRuntimeClass结构，该结构描述了类的名称、类对象的大小等信息。在开发应用程序时，通常使用该方法判断指定的对象是否属于某一个类。

语法　virtual CRuntimeClass*GetRuntimeClass()const;

返回值：返回一个CRuntimeClass结构指针，该指针从来不会为空。

示例　本示例使用GetRuntimeClass方法获取对应结构的指针来判断对象是否属于某一个类。



void CMFCDlg:OnOK()

{

CValid valid;

CRuntimeClass*pClsname=valid.GetRuntimeClass();　//获得类结构指针

if(pClsname！=NULL)

{

if(strcmp(pClsname-＞m_lpszClassName,

"CValid")==0)　//比较类名

{

MessageBox("对象属于CValid类！");　//提示消息

}

}

}



注意　为了在程序中动态判断某一个对象是否为指定的类型，在定义类时需要提供运行时类支持的功能。此时，可以在类的声明时添加DECLARE_DYNAMIC宏，在类的定义处添加IMPLEMENT_DYNAMIC宏来实现类的运行时支持功能。

例如：



DECLARE_DYNAMIC(CValid)

IMPLEMENT_DYNAMIC(CValid,CObject)



9.1.4　IsKindOf方法——判断对象所属类

IsKindOf方法用于判断某一个对象是否属于指定的类。

语法　BOOL IsKindOf(const CRuntimeClass*pClass)const;

IsKindOf方法的pClass：表示某个类关联的运行时信息指针，即CRuntimeClass结构指针。

返回值：如果对象属于参数描述的类，则返回值为TRUE；否则为FALSE。

示例　下面的代码利用IsKindOf方法判断对象是否属于某一个类。



void CMFCDlg:OnOK()

{

CValid valid;

CRuntimeClass*pClsname=valid.GetRuntimeClass();　//获得类结构指针

if(pClsname！=NULL)

{　//判断对象是否属于某一个类

if(valid.IsKindOf(pClsname))

{

MessageBox("对象属于CValid类！");

}

}

}



9.1.5　IsSerializable方法——对象是否能够被序列化

IsSerializable方法判断对象是否能够被序列化。

语法　BOOL IsSerializable()const;

返回值：如果对象能够被序列化，返回值为TRUE；否则为FALSE。

示例　下面的代码利用IsSerializable方法检测对象是否能够被序列化。



void CMFCDlg:OnOK()

{

CValid valid;　//声明对象

if(valid.IsSerializable())　//判断能否序列化

{

MessageBox("对象能够被序列化！");

}

else

{

MessageBox("对象不能够被序列化！");

}

}



9.1.6　Serialize方法——向CArchive对象写入对象信息

Serialize方法用于向CArchive对象中写入对象信息，或者从CArchive对象中加载信息到当前对象中。

语法　virtual void Serialize(CArchive＆ar);

ar：表示被序列化的CArchive对象。

示例　本示例使用Serialize方法实现将CArchive的对象序列化。



void CValid:Serialize(CArchive＆ar)

{

CObject:Serialize(ar);

if(ar.IsStoring())　//实现序列化

ar＜＜m_mydata;

else

ar＞＞m_mydata;

}



典型应用　下面的代码利用Serialize方法将对象信息写入到CArchive对象中，然后利用CArchive对象重新创建一个对象，将对象恢复到原来的状态。

向类中添加Serialize方法实现序列化。



void CValid:Serialize(CArchive＆ar)

{

CObject:Serialize(ar);

if(ar.IsStoring())

ar＜＜m_nData;

else

ar＞＞m_nData;

}



将对象的状态信息写入到CArchive对象中。



void CSerializeDlg:OnOK()

{　//将对象状态存储到文件中

CValid valid;

valid.m_nData=100;

CFile file;

char buffer[512];

BOOL bRet=file.Open("c:\\valid.ar",

CFile:modeCreate|CFile:modeReadWrite);

if(bRet)

{

CArchive ar(＆file,CArchive:store,512,buffer);

valid.Serialize(ar);　//写入数据

}

}



从CArchive对象中还原对象。



void CSerializeDlg:OnRestore()

{　//从文件中恢复对象的状态

CFile loadFile;

loadFile.Open("c:\\valid.ar",CFile:modeRead);　//打开文件

CArchive loadAR(＆loadFile,CArchive:load);

CValid resObj;

resObj.Serialize(loadAR);　//加载数据

CString csData;

csData.Format("%d",resObj.m_nData);

MessageBox(csData);

}



效果如图9.3所示。
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图　9.3　对象序列化演示效果

9.2　CCmdTarget类——MFC消息映射类的基类

CCmdTarget类是MFC类库的消息映射类的基类，该类派生于CObject类，它提供了消息映射的功能。消息映射描述的是消息的流向。当应用程序有一个消息产生时，例如用户单击一个按钮、一个菜单项将产生一个消息，需要一个消息处理函数来响应消息。消息映射描述了消息是如何流向最终的消息处理函数的。

9.2.1　BeginWaitCursor方法——使鼠标指针呈现沙漏状

该方法用于使鼠标指针呈现沙漏状。当程序需要执行一个较长事件的操作时，为了让用户耐心等待，可以将鼠标指针呈现沙漏状，以示操作正在进行。

语法　void BeginWaitCursor();

示例　下面的代码利用BeginWaitCursor方法将鼠标指针设置为沙漏状。



void CMFCDlg:OnOK()

{

BeginWaitCursor();　//设置指针为沙漏状

}



沙漏状鼠标指针效果如图9.4所示。
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图　9.4　鼠标指针呈沙漏状

9.2.2　EnableAutomation方法——对象设置OLE自动功能

该方法用于为对象设置OLE自动功能。通常，在类的构造函数中调用该方法。在使用该方法前，应保证在类中声明了分派映射，可以使用DECLARE_DISPATCH_MAP宏声明分派映射。

语法　void EnableAutomation();

示例　MFC提供对Com的支持是从CCmdTarget类开始的，而EnableAutomation方法就是为了支持Com而提供的一个方法，作用是将IDispatch接口变量vptr加入到接口映射中。当基于MFC的AtiveX控件调用IDispach接口的QueryInterface方法时，将从映射接口中获得vptr。不过事先不调用EnableAutomation方法，将无法获得vptr。

9.2.3　EndWaitCursor方法——恢复鼠标指针的形状

EndWaitCursor方法的作用是恢复鼠标指针的形状。当调用BeginWaitCursor方法将鼠标指针设置为沙漏状时，可以调用EndWaitCursor方法恢复原来的鼠标指针形状。

语法　void EndWaitCursor();

示例　下面的代码利用EndWaitCursor方法恢复鼠标指针的形状。



void CMFCDlg:OnOK()

{

EndWaitCursor();　//恢复鼠标指针

}



9.2.4　FromIDispatch方法——获取与IDispatch相关的对象指针

FromIDispatch方法用于根据IDispatch指针获取与之相关的CCmdTarget对象指针。

语法　static CCmdTarget*PASCAL FromIDispatch(LPDISPATCH lpDispatch);

lpDispatch：表示一个IDispatch指针，通过FromIDispatch方法获取与之关联的CCmdTarget对象指针。

返回值：是一个CCmdTarget对象指针；如果参数lpDispatch不是一个MFC IDispatch对象，返回值为NULL。

说明　FromIDispatch方法是一个静态方法，使用CCmdTarget类就可以直接调用该方法。

示例　下面的代码利用FromIDispatch方法根据IDispatch指针获取一个CCmdTarget对象指针。



CCmdTarget*pCmd=CCmdTarget:FromIDispatch(lpAnimator);



9.2.5　GetIDispatch方法——获取对象关联的IDispatch接口指针

GetIDispatch方法用于获取一个与CCmdTarget对象关联的IDispatch接口指针。

语法　LPDISPATCH GetIDispatch(BOOL bAddRef);

bAddRef：表示是否增加IDispatch接口指针的引用计数，如果为TRUE，表示增加接口指针的引用计数；如果为FALSE，表示不增加接口指针引用计数。

返回值：是一个IDispatch接口指针。

示例　下面的代码利用GetIDispatch方法获取IDispatch接口指针。



lpAnimator=GetIDispatch(TRUE);



9.2.6　OnCmdMsg方法——分派并处理命令消息

OnCmdMsg方法由框架调用，用于分派并处理命令消息。

语法



virtual BOOL OnCmdMsg(UINT nID,int nCode,void*pExtra,AFX_CMDHANDLERINFO*pHandlerInfo);



OnCmdMsg方法中各参数的说明如表9.1所示。
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返回值：如果命令没有被处理，方法返回值为FALSE；否则为TRUE。

示例　通常情况下，用户很少直接使用OnCmdMsg方法，该方法主要由框架使用。只有在用户想要修改默认的消息映射路径时，才需要改写该方法。

9.2.7　OnFinalRelease方法——释放Ole引用对象

OnFinalRelease方法在对象的最后一个Ole引用对象或者对象使用的其他Ole引用对象被释放时由框架调用，来释放Ole引用对象。

语法　virtual void OnFinalRelease();

示例　OnFinalRelease方法在开发程序时很少使用，通常由框架来调用该方法。只有在用户需要特殊处理时，才需要改写该方法。

9.2.8　RestoreWaitCursor方法——重新设置鼠标指针为沙漏状

RestoreWaitCursor方法用于重新设置鼠标指针为沙漏状。

语法　void RestoreWaitCursor();

示例　下面的代码利用RestoreWaitCursor方法重新设置鼠标指针形状。



void CMFCDlg:OnOK()

{

CAboutDlg AboutDlg;

AboutDlg.DoModal();　//窗口显示方法

RestoreWaitCursor();　//重新设置鼠标指针形状

}



9.3　CWnd类——MFC中窗口类的基类

CWnd类派生于CCmdTarget类，是MFC中窗口类的基类，它提供了许多与窗口操作有关的方法，例如创建窗口以及设置窗口标题、窗口字体、菜单等。CWnd对象与Windows窗口是两个不同的概念，但两者之间存在着紧密联系。CWnd对象在构造函数中被创建，在析构函数中被释放，而Windows窗口只是操作系统内部的一个数据结构，通常调用CWnd对象的Create方法来创建窗口，在CWnd对象的析构函数中销毁窗口。下面介绍CWnd类的主要方法。

9.3.1　Attach方法——附加窗口句柄到CWnd对象上

Attach方法附加窗口句柄到CWnd对象上，使得CWnd关联一个Windows窗口。当用户使用Create方法创建一个窗口时，将自动附加窗口句柄到CWnd对象上。

语法　BOOL Attach(HWND hWndNew);

hWndNew：表示窗口句柄。如果方法附加成功，返回值为TRUE；否则为FALSE。

示例　下面的代码利用Attach方法将窗口句柄附加到CWnd对象上，并通过CWnd来设置窗口标题。



//创建一个对话框

HWND hWnd=:CreateDialog(NULL,

MAKEINTRESOURCE(IDD_ABOUTBOX),NULL,DialogProc);　//wnd为一个全局的CWnd类对象

wnd.Attach(hWnd);　//附加窗口句柄到wnd对象上

wnd.ShowWindow(SW_SHOW);　//显示窗口

wnd.SetWindowText("附加窗口句柄");　//设置窗口标题

HWND hDlg=wnd.Detach();　//分离窗口句柄



9.3.2　CenterWindow方法——居中窗口

CenterWindow方法的作用是以参数指定的窗口或父窗口为基准居中窗口。

语法　void CenterWindow(CWnd*pAlternateOwner=NULL);

pAlternateOwner：表示基准窗口，如果为NULL，表示以当前窗口的父窗口为基准居中窗口。如果用户想要将窗口屏幕居中，可以使用GetDesktopWindow方法的返回值作为参数，并将获得一个屏幕窗口对象。

示例1　采用CenterWindow方法，将子窗口在屏幕位置居中显示。



m_Dlg.Create(MAKEINTRESOURCE(IDD_ABOUTBOX),

CWnd:GetDesktopWindow());　//创建窗口

m_Dlg.ShowWindow(SW_SHOW);　//显示窗口

m_Dlg.CenterWindow();　//设置居中



示例2　采用CenterWindow方法，将子窗口在父窗口居中位置显示。



m_Dlg.Create(MAKEINTRESOURCE(IDD_ABOUTBOX),this);　//创建窗口

m_Dlg.ShowWindow(SW_SHOW);　//显示窗口

m_Dlg.CenterWindow();　//设置居中



9.3.3　ChildWindowFromPoint方法——在窗口的指定位置获取子窗口

ChildWindowFromPoint方法的作用是在窗口的指定位置获取子窗口。例如，在窗口的（10，10）位置处存在一个按钮控件，则通过该方法传递一个（10，10）坐标可以获取按钮控件对象。

语法



CWnd*ChildWindowFromPoint(POINT point,

UINT nFlags)const;



point：表示被检测的坐标点。

nFlags：表示是否掠过一些子窗口，如果为CWP_ALL，表示不掠过任何子窗口；为CWP_SKIPINVISIBLE，表示掠过不可见子窗口；为CWP_SKIPDISABLED，表示掠过失效子窗口；为CWP_SKIPTRANSPARENT，表示掠过透明子窗口。

返回值：如果在窗口的指定位置有子控件，方法返回子控件对象指针；否则返回NULL。

示例　下面的代码利用ChildWindowFromPoint方法检测窗口中指定位置是否有子窗口存在，如果有，则显示子窗口标题。



CPoint pt(10,10);

CWnd*pWnd=ChildWindowFromPoint(pt,CWP_ALL);

if(pWnd！=NULL)

{　//显示子窗口标题

CString csText;

pWnd-＞GetWindowText(csText);　//获得标题

MessageBox(csText);　//使用消息对话框显示出标题

}



效果如图9.5所示。
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图　9.5　根据坐标点获取子窗口

9.3.4　ClientToScreen方法——将客户区域坐标转换为屏幕区域坐标

ClientToScreen方法的作用是将客户区域坐标转换为屏幕区域坐标。所谓客户区域坐标，是指以当前窗口的左上角为原点的区域坐标系；而屏幕坐标是指以屏幕窗口的左上角为原点的区域坐标系。在开发程序时经常需要利用ClientToScreen方法或ScreenToClient方法进行区域坐标的转换。

语法　void ClientToScreen(LPPOINT lpPoint)const;

lpPoint：表示待转换的坐标点。

示例　本示例使用ClientToScreen方法将窗口客户区域坐标转换为屏幕区域坐标。



void CMFCDlg:OnMouseMove(UINT nFlags,CPoint point)

{

CDialog:OnMouseMove(nFlags,point);

CString csText;

CPoint screenPT=point;

ClientToScreen(＆screenPT);　//转换区域

csText.Format("客户坐标X=%d,Y=%d,

屏幕坐标X=%d,Y=%d",point.x,point.y,

screenPT.x,screenPT.y);　//格式化字符串

SetWindowText(csText);　//设置标题

}



9.3.5　CreateEx方法——使用扩展风格创建窗口

CreateEx方法能够使用扩展风格创建重叠式、弹出式或者子窗口。

语法



virtual BOOL CreateEx(DWORD dwExStyle,

LPCTSTR lpszClassName,LPCTSTR lpszWindowName,

DWORD dwStyle,int x,int y,int nWidth,int nHeight,

HWND hWndParent,HMENU nIDorHMenu,LPVOID lpParam=NULL

）;



参数说明如表9.2所示。
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示例　使用CreateEx方法创建一个有3D外观的扩展风格的窗口。



CAboutDlg m_Dlg;

BOOL bRet=m_Dlg.CreateEx(WS_EX_CLIENTEDGE,

"#32770","About",WS_BORDER|WS_SYSMENU|WS_CAPTION,

10,10,300,200,NULL,0);　//创建窗口

if(bRet)

{

m_Dlg.ShowWindow(SW_SHOW);　//显示窗口

}



典型应用　使用CreateEx方法创建有透明属性的窗口。



CWnd m_Dlg;

void CCreatExDlg:OnOK()

{

BOOL bRet=m_Dlg.CreateEx(WS_EX_TRANSPARENT,

"#32770","新窗口",WS_BORDER|WS_SYSMENU|WS_CAPTION,

200,200,300,200,NULL,0);　//创建透明窗口

if(bRet)

{

m_Dlg.ShowWindow(SW_SHOW);　//显示窗口

}

}



9.3.6　DeleteTempMap方法——删除临时的CWnd对象

DeleteTempMap方法用于删除由FromHandle方法获取的临时CWnd对象。

语法　static void PASCAL DeleteTempMap();

示例　在开发应用程序时，很少直接使用DeleteTempMap方法。通常，应用程序在空闲时会调用该方法来清理临时的CWnd对象。

9.3.7　DestroyWindow方法——销毁窗口

DestroyWindow方法用于销毁附加到CWnd对象上的Windows窗口，但它不会释放CWnd对象。

语法　virtual BOOL DestroyWindow()

返回值：如果方法调用成功，返回值为TRUE；否则为FALSE。

示例　本示例首先创建一个窗口，然后利用DestroyWindow方法销毁窗口。



CAboutDlg m_Dlg;

void CMFCDlg:OnOK()

{

BOOL bRet=m_Dlg.CreateEx(WS_EX_CLIENTEDGE,

"#32770","About",

WS_BORDER|WS_SYSMENU|

WS_CAPTION,10,10,300,200,NULL,0);　//创建窗口

if(bRet)

{

m_Dlg.ShowWindow(SW_SHOW);　//显示窗口

}

if(MessageBox("是否销毁窗口?","提示",

MB_YESNO)==IDYES)

{

m_Dlg.DestroyWindow();　//销毁窗口

}

}



9.3.8　Detach方法——分离Windows窗口句柄

Detach方法用于从CWnd对象中分离Windows窗口句柄，并且返回窗口句柄。

语法　HWND Detach();

返回值：之前关联到CWnd对象上的窗口句柄。

示例　本示例使用Detach方法分离使用Attach方法附加的句柄。这里分离一个字体句柄，代码如下：



m_Font.Detach();



9.3.9　EnableToolTips方法——启动或禁止窗口的工具提示

EnableToolTips方法用于启动或禁止窗口的工具提示功能。

语法　BOOL EnableToolTips(BOOL bEnable=TRUE);

EnableToolTips方法bEnable：表示启动或禁止工具提示功能。

示例　本示例使用EnableToolTips方法启动窗口的工具提示功能。



EnableToolTips(TRUE);



典型应用　在程序中使用EnableToolTips方法只是可以启用工具提示功能，而不能够让控件显示提示信息，用户还需要处理TTN_NEEDTEXT通知消息。下面的代码演示了如何为控件添加工具提示功能。

首先处理TTN_NEEDTEXT通知消息。



ON_NOTIFY_EX_RANGE(TTN_NEEDTEXT,0,0xFFFF,OnToolTips)



然后编写TTN_NEEDTEXT通知消息处理函数OnToolTips。



BOOL CMFCDlg:OnToolTips(UINT id,NMHDR*pNMHDR,

LRESULT*pResult)

{

TOOLTIPTEXT*pTTTA=(TOOLTIPTEXTA*)pNMHDR;

CString strTipText;

UINT nID=pNMHDR-＞idFrom;

if(pNMHDR-＞code==TTN_NEEDTEXT＆＆

（pTTTA-＞uFlags＆TTF_IDISHWND))

{

nID=:GetDlgCtrlID((HWND)nID);

}

if(nID！=0)

strTipText.Format("Control ID=%d",nID);　//格式化字符串

if(pNMHDR-＞code==TTN_NEEDTEXTA)

lstrcpyn(pTTTA-＞szText,strTipText,

sizeof(pTTTA-＞szText));

*pResult=0;

return TRUE;

}



最后调用EnableToolTips方法激活对话框的工具提示功能。



EnableToolTips(TRUE);



效果如图9.6所示。
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图　9.6　工具提示效果

9.3.10　EnableWindow方法——设置窗口是否可用

EnableWindow方法用于设置窗口是否可用，如果窗口不可用，则窗口不会响应鼠标和键盘的输入。

语法　BOOL EnableWindow(BOOL bEnable=TRUE);

bEnable：表示窗口是否可用，如果为TRUE，表示窗口可用；为FALSE，表示窗口不可用。

示例　本示例使用EnableWindow方法设置控件不可用。



m_mybut.EnableWindow(FALSE);



典型应用　下面的代码利用EnableWindow方法将编辑框控件设置为不可用状态。



m_Edit.EnableWindow(FALSE);



效果如图9.7所示。
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图　9.7　编辑框不可用

9.3.11　FindWindow方法——根据类名或窗口标题查找窗口

FindWindow方法用于根据类名或窗口标题查找顶层窗口，该方法不查找子窗口。

语法



static CWnd*PASCAL FindWindow(LPCTSTR lpszClassName,

LPCTSTR lpszWindowName);



lpszClassName：表示查找窗口的类名称。

lpszWindowName：表示查找窗口的标题。

返回值：是查找的窗口指针；如果没有找到指定的窗口，返回值为NULL。

示例　下面的代码利用FindWindow方法查找桌面窗口，然后调用ShowWindow方法隐藏和显示桌面窗口。



CWnd*pDlg=CWnd:FindWindow("Progman",NULL);

if(pDlg！=NULL)

{

pDlg-＞ShowWindow(SW_HIDE);　//隐藏窗口

Sleep(500);　//延时

pDlg-＞ShowWindow(SW_SHOW);　//显示窗口

}



9.3.12　FromHandle方法——根据窗口句柄获取窗口指针

FromHandle方法用于根据窗口句柄获取一个临时的CWnd对象指针。

语法　static CWnd*PASCAL FromHandle(HWND hWnd);

hWnd：表示窗口句柄。

返回值：返回关联窗口句柄的一个临时CWnd对象指针。

示例　在开发应用程序时，通常使用CWnd类提供的方法进行窗口操作，这相对直接使用API函数要简单一些。如果只有窗口句柄，则使用FromHandle方法来获得一个CWnd对象指针，就可以使用CWnd提供的方法了。下面的代码使用FromHandle方法根据窗口句柄获取CWnd对象指针。



CWnd*pWnd=CWnd:FromHandle(m_hWnd);



9.3.13　FromHandlePermanent方法——根据窗口句柄获取窗口指针

FromHandlePermanent方法的用途与FromHandle方法类似，用于根据窗口句柄获取一个CWnd对象指针。但是与FromHandle方法不同的是，如果窗口句柄之前没有关联的CWnd对象，则FromHandlePermanent方法不创建临时的CWnd对象指针，方法返回NULL。

语法　static CWnd*PASCAL FromHandlePermanent(HWND hWnd);

hWnd：表示窗口句柄。

返回值：返回关联窗口句柄的一个CWnd对象指针。

示例　下面的代码使用FromHandlePermanent方法根据窗口句柄获取CWnd对象指针。



CWnd*pWnd=CWnd:FromHandlePermanent(m_hWnd);



9.3.14　GetActiveWindow方法——获取当前活动窗口

GetActiveWindow方法用于获取当前激活（活动）窗口。

语法　static CWnd*PASCAL GetActiveWindow();

返回值：是当前活动的窗口；如果在方法调用时没有活动窗口，则返回NULL。

示例　下面的代码利用GetActiveWindow方法获得当前活动窗口，并获取活动窗口的标题。



CWnd*pWnd=CWnd:GetActiveWindow();

if(pWnd)

{

CString csText;

pWnd-＞GetWindowText(csText);　//获取标题

SetWindowText(csText);　//设置标题

}



9.3.15　GetClientRect方法——获取窗口的客户区域

GetClientRect方法用于获取窗口的客户区域。窗口的客户区域是指整个窗口去除标题栏、菜单栏、状态栏、边框等区域之后剩余的区域。

语法　void GetClientRect(LPRECT lpRect)const;

lpRect：表示一个CRect对象指针，用于记录窗口的客户区域。

示例　本示例使用GetClientRect方法获取窗口的客户区域。



CRect rect;

GetClientRect(rect);



典型应用　在开发应用程序时，经常会使用GetClientRect方法获取窗口的客户区域。例如，设置窗口的背景位图时，首先就需要确定窗口的客户区域大小，然后依据窗口的客户区域绘制位图。



CRect clientRC;　//客户区对象

GetClientRect(clientRC);　//获取客户区

CDC*pDC=GetDC();　//获取设备环境指针

CBitmap bmp;

bmp.LoadBitmap(IDB_BK);　//加载位图

CDC memDC;

memDC.CreateCompatibleDC(pDC);　//设置兼容内存

memDC.SelectObject(＆bmp);　//选入设备

pDC-＞StretchBlt(0,0,clientRC.Width(),

clientRC.Height(),＆memDC,0,0,432,322,SRCCOPY);　//绘制位图到窗体上

memDC.DeleteDC();　//释放设备

bmp.DeleteObject();　//释放对象



效果如图9.8所示。

[image: ]


图　9.8　在客户区域绘制位图

9.3.16　GetDC方法——获取与窗口关联的设备上下文指针

GetDC方法用于获取与窗口关联的设备上下文指针。

语法　CDC*GetDC();

返回值：是窗口关联的CDC对象指针。

示例　本示例实现使用GetDC方法获取当前窗口的设备上下指针，并通过这个指针进行窗体字体和背景图片的设置。



void CPreview:OnPaint()

{

CPaintDC dc(this);　//device context for painting

CDC*pDC=m_Picture.GetDC();　//获取设备上下文

TitleFont.CreatePointFont(200,"宋体",pDC);　//创建标题字体

Font.CreatePointFont(160,"宋体",pDC);　//创建字体

pDC-＞SelectObject(＆TitleFont);　//选入设备

pDC-＞TextOut(180,30,str[0]);　//输出文本

pDC-＞SelectObject(＆Font);　//选入设备

for(int i=1;i＜9;i++)

{

pDC-＞TextOut(90,40+i*40,str[i]);　//输出

}

Font.DeleteObject();　//释放对象

TitleFont.DeleteObject();　//释放标题字体对象

CRect rect;

m_Picture.GetClientRect(＆rect);　//获取客户区

dc.BitBlt(0,0,rect.Width(),rect.Height(),pDC,0,0,SRCCOPY);　//绘制客户区背景图

}



9.3.17　GetDesktopWindow方法——获取系统桌面窗口

GetDesktopWindow方法用于获取系统桌面窗口。

语法　static CWnd*PASCAL GetDesktopWindow();

返回值：是系统桌面窗口指针，通过该指针可以操作Windows桌面。

示例　使用GetDesktopWindow方法获取系统桌面窗口。



CWnd*pDlg=CWnd:GetDesktopWindow();



典型应用　下面的代码利用GetDesktopWindow方法获取Windows桌面窗口，并获得桌面窗口的设备上下文，利用设备上下文在桌面中输出文本。



void CDeskDlg:OnOK()

{

CWnd*pDlg=GetDesktopWindow();

if(pDlg！=NULL)

{

CDC*pDC=pDlg-＞GetWindowDC();　//获取设备上下文

pDC-＞SetTextColor(RGB(255,0,0));　//设置文本延时

pDC-＞SetBkMode(TRANSPARENT);　//设置背景样式为透明

pDC-＞TextOut(300,10,"明日科技");　//输出文本

}

}



效果如图9.9所示。
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图　9.9　在桌面输出文本

9.3.18　GetDlgCtrlID方法——获取控件ID

GetDlgCtrlID方法用于获取控件ID。

语法　virtual int GetDlgCtrlID()const;

返回值：是控件的标识符，即控件ID。控件ID是在创建控件时设置的，如果控件是通过窗体设计器放置上的，则Visual C++会自动为每个控件设置默认的控件ID。控件ID用于标识每一个控件，MFC提供的消息映射宏都是以控件ID来作为参数的。

说明　在开发应用程序时，很少使用GetDlgCtrlID方法获取控件ID，因为控件ID在创建后是已知的，并且程序中使用控件名称更容易访问控件。

示例　本示例实现使用GetDlgCtrlID方法获取控件ID，并显示出来。



while(pWnd！=NULL)　//判断指针是否存在

{

int i=pWnd-＞GetDlgCtrlID();　//获取控件ID

CString str;

str.Format("ID是:%d",i);　//格式化字符串

pWnd-＞SetWindowText(str);　//显示文本

pWnd=pWnd-＞GetNextWindow();　//获取下一个控件

}



9.3.19　GetDlgItem方法——根据控件ID获取一个窗口指针

GetDlgItem方法用于根据控件ID获取一个窗口指针，通过该指针可以向控件名称一样访问控件。

语法　CWnd*GetDlgItem(int nID)const;

nID：表示控件ID。

返回值：是一个指向控件的窗口指针。

示例　在开发应用程序时，如果没有为控件命名，则可以利用GetDlgItem方法通过获得一个指向控件的窗口指针来操作控件。这里存在一个问题，GetDlgItem方法的返回值类型是CWnd对象指针类型，而不同类型的控件都有自己的类型，例如编辑框控件的类型为CEdit。为了能够使用GetDlgItem方法根据编辑框控件ID获得一个编辑框指针，需要进行类型转换。



CEdit*pEdit=(CEdit*)GetDlgItem(IDC_EDIT1);

if(pEdit！=NULL)

{

pEdit-＞SetWindowText("访问编辑框");

}



效果如图9.10所示。
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图　9.10　根据控件ID访问编辑框控件

9.3.20　GetDlgItemInt方法——转换控件文本为一个整数值

GetDlgItemInt方法用于转换控件文本为一个整数值，并返回该整数值。

语法



virtual UINT GetDlgItemInt(int nID,BOOL*lpTrans,

BOOL bSigned)const;



nID：表示控件ID。

lpTrans：是一个布尔类型指针，用于判断方法是否调用成功。

bSigned：表示方法是否进行有符号数和无符号数的转换，如果为TRUE，表示方法返回一个有符号整数。虽然GetDlgItemInt的返回值类型为UINT（无符号整数），但是用户可以将其转换为int类型。

返回值：表示控件文本的整数值。

示例　下面的代码利用GetDlgItemInt方法根据控件ID获取编辑框文本的整数值。



BOOL bRet;

int nData=(int)GetDlgItemInt(IDC_EDIT1,＆bRet,TRUE);



9.3.21　GetDlgItemText方法——根据控件ID获取控件文本信息

GetDlgItemText方法用于根据控件ID获取控件的文本信息。

语法　int GetDlgItemText(int nID,CString＆rString)const;

nID：表示控件ID。

rString：表示方法返回的控件文本信息。

返回值：表示获得的控件文本的长度；如果为0，表示没有控件文本被获取。

示例　在应用程序中，如果没有为控件命名，则可以通过GetDlgItemText方法根据控件ID获得编辑框文本。例如：



CString csText;

int nLen=(int)GetDlgItemText(IDC_EDIT1,csText);



效果如图9.11所示。
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图　9.11　获取控件文本

9.3.22　GetExStyle方法——获取窗口的扩展风格

GetExStyle方法用于获取窗口的扩展风格。

语法　DWORD GetExStyle()const;

返回值：表示窗口扩展风格的集合，用户可以通过逻辑运算符来测试窗口是否包含指定的扩展风格。

示例　下面的代码利用GetExStyle方法判断对话框是否具有WS_EX_WINDOWEDGE扩展风格。



DWORD dwStyle=GetExStyle();

if(dwStyle＆WS_EX_WINDOWEDGE)

{

MessageBox("对话框具有WS_EX_WINDOWEDGE扩展风格");

}



效果如图9.12所示。
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图　9.12　获取窗口扩展风格

9.3.23　GetFocus方法——获取当前获得输入焦点的窗口对象

GetFocus方法用于获取当前获得输入焦点的窗口对象指针。

语法　static CWnd*PASCAL GetFocus();

返回值：是当前获得输入焦点的窗口指针。通过该窗口指针，可以进行窗口操作。

示例　下面的代码利用GetFocus方法获得当前输入焦点的控件，获取控件ID。



CWnd*pWnd=GetFocus();

if(pWnd！=NULL)

{

int nID=pWnd-＞GetDlgCtrlID();

}



效果如图9.13所示。
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图　9.13　获取输入焦点的控件ID

9.3.24　GetFont方法——获取当前窗口的字体

GetFont方法用于获取当前窗口的字体。

语法　CFont*GetFont()const;

返回值：是一个CFont对象指针，通过该指针可以获得有关字体的相关信息。

示例　下面的代码利用GetFont方法获取当前对话框使用的字体名称。



CFont*pFont=GetFont();　//获取字体名称

LOGFONT logFont;

pFont-＞GetLogFont(＆logFont);

char*pchFont=logFont.lfFaceName;



9.3.25　GetMenu方法——获取窗口关联的菜单指针

GetMenu方法用于获取窗口关联的菜单指针。

语法　CMenu*GetMenu()const;

返回值：是一个CMenu对象指针，通过该指针可以获取或设置菜单信息；如果窗口没有关联菜单，则返回NULL。

示例　下面的代码利用GetMenu方法获取对话框关联的菜单，并获取菜单项的文本。



CMenu*pMenu=GetMenu();

if(pMenu！=NULL)

{

CString csMenuText;

pMenu-＞GetMenuString(0,csMenuText,MF_BYPOSITION);

}



效果如图9.14所示。
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图　9.14　获取对话框菜单文本

9.3.26　GetNextWindow方法——获取窗口管理器列表中的上一个或下一个窗口

GetNextWindow方法用于获取窗口管理器列表中的上一个或下一个窗口。如果当前窗口是顶层窗口，例如一个对话框，则方法查找顶层窗口。如果当前窗口是一个子窗口，例如一个编辑框控件，则方法查找子窗口。

语法　CWnd*GetNextWindow(UINT nFlag=GW_HWNDNEXT)const;

nFlag：如果为GW_HWNDNEXT，表示向下查找窗口；如果为GW_HWNDPREV，表示向上查找窗口。

返回值：是查找到的窗口指针；如果没有找到窗口，返回值为NULL。

示例　本示例使用GetNextWindow方法获取当前控件的下一个控件。



CWnd*pWnd=m_Edit.GetNextWindow();



典型应用　在应用程序中，通常使用GetNextWindow方法来遍历对话框中的控件。例如，清空对话框中所有控件的文本。



//m_Btn为tab键顺序中的第一个控件

CWnd*pWnd=m_Btn.GetNextWindow();

while(pWnd！=NULL)

{

pWnd-＞SetWindowText("");　//设置控件标题为空

pWnd=pWnd-＞GetNextWindow();　//获取下一个控件

}

m_Btn.SetWindowText("");



运行效果如图9.15所示。
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图　9.15　遍历对话框中的控件

9.3.27　GetOwner方法——确定滚动条可以滚动的范围

GetOwner方法用于获取当前窗口的拥有者窗口。如果当前窗口没有拥有者，则其父窗口被返回。

语法　CWnd*GetOwner()const;

返回值：是当前窗口的拥有者窗口。

示例　下面的代码使用GetOwner方法获得控件的拥有者窗口。



CWnd*pOwner=m_Edit.GetOwner();



9.3.28　GetParent方法——获取当前窗口的父窗口

GetParent方法用于获取当前窗口的父窗口。窗口的父窗口提供了显示子窗口的容器，负责子窗口的显示，并且子窗口的一些命令消息会传递到父窗口中。

语法　CWnd*GetParent()const;

返回值：是当前窗口的父窗口。

示例　在应用程序中，经常会使用GetParent方法来访问父窗口。例如，在设计控件时，经常需要使用GetParent方法来获得父窗口，向父窗口发送消息。例如：



GetParent()-＞SendMessage(WM_PAINT,0,0);



9.3.29　GetScrollInfo方法——获取窗口的滚动条信息

GetScrollInfo方法用于获取窗口的滚动条信息。

语法



BOOL GetScrollInfo(int nBar,LPSCROLLINFO lpScrollInfo,

UINT nMask=SIF_ALL);



nBar：表示滚动条是否是一个控件或者是窗口非客户区域的一部分。如果为SB_CTL，表示获取的是一个滚动条控件信息；为SB_HORZ，表示获取窗口的水平滚动条信息；为SB_VERT，表示获取窗口的垂直滚动条信息。

lpScrollInfo：参数为SCROLLINFO结构指针，SCROLLINFO结构描述了滚动条的详细信息，例如滚动条的当前位置、滚动范围等。

nMask：表示滚动条的哪些信息被返回。

返回值：如果有信息返回，方法返回TRUE；否则，返回FALSE。

示例　下面的代码利用GetScrollInfo方法获取对话框中水平滚动条的位置。



SCROLLINFO scrollInfo;

BOOL bRet=GetScrollInfo(SB_HORZ,＆scrollInfo,SIF_ALL);

if(bRet)

{

int nPos=scrollInfo.nPos;

}



9.3.30　GetScrollLimit方法——获取滚动条的最大滚动范围

GetScrollLimit方法用于获取滚动条的最大滚动范围。

语法　int GetScrollLimit(int nBar);

nBar：表示获取水平滚动条信息还是垂直滚动条信息。如果为SB_HORZ，表示获取水平滚动条信息；为SB_VERT，表示获取垂直滚动条信息。

返回值：如果方法调用成功，返回值为滚动条可滚动的最大值；否则，返回值为0。

示例　下面的代码使用GetScrollLimit方法获取对话框中水平滚动条的最大滚动值。



int nMax=GetScrollLimit(SB_HORZ);



9.3.31　GetScrollPos方法——获取滚动条中当前滚动块的位置

GetScrollPos方法获取滚动条中当前滚动块的位置。

语法　int GetScrollPos(int nBar)const;

nBar：表示获取水平滚动条信息还是垂直滚动条信息。如果为SB_HORZ，表示获取水平滚动条信息；为SB_VERT，表示获取垂直滚动条信息。

返回值：如果方法调用成功，返回值为滚动条中当前滚动块的位置；否则，返回值为0。

示例　下面的代码使用GetScrollPos方法获得对话框中水平滚动条当前滚动块的位置。



int nPos=GetScrollPos(SB_HORZ);



9.3.32　GetScrollRange方法——确定滚动条可滚动的范围

GetScrollRange方法获取滚动条能够滚动的最大值和最小值，也就是确定滚动条可滚动的范围。

语法



void GetScrollRange(int nBar,LPINT lpMinPos,

LPINT lpMaxPos)const;



nBar：表示获取水平滚动条信息还是垂直滚动条信息。如果为SB_HORZ，表示获取水平滚动条信息；为SB_VERT，表示获取垂直滚动条信息。

lpMaxPos、lpMinPos：表示方法返回的滚动条能够滚动的最大值和最小值。

示例　下面的代码使用GetScrollRange方法确定水平滚动条能够滚动的最大值和最小值。



int nMin,nMax;

GetScrollRange(SB_HORZ,＆nMin,＆nMax);



9.3.33　GetStyle方法——获取窗口的普通风格

GetStyle方法用于获取窗口的普通风格。

语法　DWORD GetStyle()const;

返回值：是一组集合，其中包含了窗口具有的风格。用户可以通过逻辑运算符来检测窗口是否具有指定的风格。

示例　下面的代码利用GetStyle方法检测窗口是否具有WS_CHILD风格，即是否是一个子窗口。



DWORD dwStyle=m_Edit.GetStyle();

if(dwStyle＆WS_CHILD)

{

MessageBox("编辑框具有WS_CHILD风格！");

}



9.3.34　GetTopWindow方法——获取对话框中顶层的子窗口

GetTopWindow方法用于获取对话框中顶层的子窗口。

语法　CWnd*GetTopWindow()const;

返回值：是对话框中顶层的子窗口指针。

示例　下面的代码使用GetTopWindow方法和GetNextWindow方法来遍历对话框中的控件。



CWnd*pWnd=GetTopWindow();

while(pWnd！=NULL)

{

pWnd-＞SetWindowText("");

pWnd=pWnd-＞GetNextWindow();

}



9.3.35　GetUpdateRect方法——获取窗口最小封闭的更新区域

GetUpdateRect方法用于获取窗口最小封闭的更新区域。

语法　BOOL GetUpdateRect(LPRECT lpRect,BOOL bErase=FALSE);

lpRect：表示方法返回的更新区域。

bErase：表示是否擦除更新区域的背景，默认为FALSE，表示不擦除背景区域。

示例　在开发应用程序时，很少使用GetUpdateRect方法。只有在频繁地进行绘图操作时，为了减少窗口的更新区域，才使用该方法来更新局部窗口。

9.3.36　GetWindow方法——获取与窗口有一定关系的其他窗口

GetWindow方法用于根据参数所表示的窗口关系返回一个窗口指针。

语法　CWnd*GetWindow(UINT nCmd)const;

nCmd：表示如何返回一个窗口指针，如果为GW_CHILD，表示返回一个窗口的第一个子窗口；为GW_HWNDFIRST，如果当前窗口是一个子窗口，则返回第一个兄弟窗口，如果当前窗口是一个对话框，则返回顶层的窗口；为GW_HWNDLAST，如果当前窗口是一个子窗口，则返回最后一个兄弟窗口，如果当前窗口是一个对话框，则返回底层窗口；为GW_HWNDNEXT，返回窗口管理器中的下一个窗口；为GW_HWNDPREV，则返回窗口管理器中的上一个窗口；为GW_OWNER，则返回窗口的所有者。

示例　本示例使用GetWindow方法，设置其参数为GW_CHILD，返回一个子窗口。



CWnd*pWnd=pEdit-＞GetWindow(GW_CHILD);



典型应用　在开发应用程序时，通常需要根据当前窗口来获得另一个窗口。例如，实现按Enter键控制焦点移动，则需要依据当前窗口来获得下一个窗口。此时，可以利用GetWindow方法来获得下一个窗口。



BOOL CMFCDlg:PreTranslateMessage(MSG*pMsg)

{　//用户按Enter键

if(pMsg-＞message==WM_KEYDOWN＆＆

pMsg-＞wParam==VK_RETURN)　//判断是否按下Enter键

{

char pchName[MAX_PATH]={0};　//获取类名

GetClassName(pMsg-＞hwnd,pchName,MAX_PATH);　//判断是否为编辑框控件

if(strcmp("Edit",pchName)==0)

{

CWnd*pEdit=CWnd:FromHandle(pMsg-＞hwnd);

CWnd*pWnd=pEdit-＞GetWindow(GW_HWNDNEXT);　//获取窗口指针

if(pWnd！=NULL)

{

pWnd-＞SetFocus();　//设置光标

return TRUE;

}

}

}

return CDialog:PreTranslateMessage(pMsg);

}



9.3.37　GetWindowDC方法——返回整个窗口的设备上下文

GetWindowDC方法用于返回整个窗口的设备上下文。与GetDC方法不同，GetDC方法返回的是窗口客户区域的设备上下文。

语法　CDC*GetWindowDC();

返回值：如果方法调用成功，返回值为整个窗口的设备上下文；否则为NULL。

示例　本示例使用GetWindowDC方法获取整个窗口的设备上下文。



CDC*pWinDC=GetWindowDC();



典型应用　在应用程序中，如果需要在窗口的非客户区域绘图，通常使用GetWindowDC方法获得整个窗口的设备上下文，利用该设备上下文来进行绘图。下面的代码演示了如何在窗口标题栏绘制按钮。



void CGetWinDlg:OnOK()

{

CDC*pWinDC=GetWindowDC();　//获取整个窗口区域

pWinDC-＞DrawFrameControl(CRect(100,2,160,28),

DFC_BUTTON,DFCS_BUTTON3STATE);　//在窗体画控件

}



效果如图9.16所示。
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图　9.16　在标题栏上绘制按钮

9.3.38　GetWindowRect方法——获取窗口对象的整个窗口区域

GetWindowRect方法用于获取窗口对象的整个窗口区域。与GetClientRect方法不同，GetClientRect方法返回的是窗口的客户区域，不包括窗口的边框、标题栏、菜单栏等非客户区域，而GetWindowRect方法返回的区域是整个窗口的区域，既包括客户区域，也包括非客户区域。

语法　void GetWindowRect(LPRECT lpRect)const;

lpRect：用于记录方法返回的窗口区域，区域坐标是以屏幕左上角的坐标为原点。

示例　使用GetWindowRect方法获取窗口对象区域。



CRect rect

GetWindowRect(rect);



典型应用　下面的代码利用GetWindowRect方法来获得窗口的整个区域，并且在窗口的四周绘制红色的边框。



void CGetWinDlg:OnOK()

{

CDC*pWinDC=GetWindowDC();　//获取窗口指针

CRect winRC,tmpRC;

GetWindowRect(winRC);　//获取窗口区域

tmpRC=winRC;

winRC.OffsetRect(-tmpRC.left,-tmpRC.top);

pWinDC-＞FrameRect(winRC,＆CBrush(RGB(255,0,0)));　//绘制红色边框

}



效果如图9.17所示。
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图　9.17　绘制的红色边框

9.3.39　GetWindowText方法——获取窗口的标题或文本信息

GetWindowText方法用于获取窗口的标题或文本信息。

语法　void GetWindowText(CString＆rString)const;

rString：用于记录方法返回的标题或文本信息。

示例　在开发应用程序时，经常会使用GetWindowText方法获取窗口的标题或文本信息。下面的代码演示了如何使用GetWindowText方法获取编辑框文本。



CString csText;

m_Edit.GetWindowText(csText);



9.3.40　Invalidate方法——更新整个窗口的客户区域

Invalidate方法用于更新整个窗口的客户区域。

语法　void Invalidate(BOOL bErase=TRUE);

bErase：表示是否更新区域的背景被擦除。

示例　用户在进行窗口绘图时，经常会使用Invalidate方法强制更新整个窗口。如果频繁地调用Invalidate方法，会导致窗口不停地闪烁。下面的代码演示了在窗口位置改变后更新整个窗口。



void CMFCDlg:OnWindowPosChanged(WINDOWPOS FAR*

lpwndpos)

{

CDialog:OnWindowPosChanged(lpwndpos);

Invalidate();

}



9.3.41　InvalidateRect方法——更新窗口的某一个区域

InvalidateRect方法用于更新窗口的某一个区域（参数表示的区域）。

语法　void InvalidateRect(LPCRECT lpRect,BOOL bErase=TRUE);

lpRect：表示待更新的窗口区域，如果为NULL，则方法更新整个窗口。

bErase：表示是否更新区域的背景被擦除。

示例　在进行窗口更新时，如果不想更新整个窗口，可以调用InvalidateRect方法。该方法会降低屏幕闪烁的程度，因为只有部分区域被更新，而不是整个客户区域被更新。例如，下面的代码在对话框位置改变时只更新窗口的CRect（10，10，100，100）区域。



void CMFCDlg:OnWindowPosChanged(WINDOWPOS FAR*

lpwndpos)

{

CDialog:OnWindowPosChanged(lpwndpos);

InvalidateRect(＆CRect(10,10,100,100));

}



9.3.42　InvalidateRgn方法——更新窗口的某一个选区

InvalidateRgn方法与InvalidateRect方法的作用相同，只是参数表示的区域对象不同。InvalidateRect方法要求采用的是CRect类对象，而InvalidateRgn方法采用的是CRgn对象。

语法　void InvalidateRgn(CRgn*pRgn,BOOL bErase=TRUE);

pRgn：表示待更新的窗口区域，如果为NULL，则方法更新整个窗口。

bErase：表示是否更新区域的背景被擦除。

示例　在开发应用程序时，如果使用区域对象CRgn进行各种绘图操作，可以使用InvalidateRgn方法更新局部窗口区域。



CRgn rgn;

rgn.CreateRectRgn(10,10,100,100);

InvalidateRgn(＆rgn);



9.3.43　IsChild方法——判断某一个窗口是否是一个子窗口

IsChild方法用于判断某一个窗口是否是一个子窗口。

语法　BOOL IsChild(const CWnd*pWnd)const;

pWnd：表示待测试的窗口。

返回值：如果pWnd表示一个子窗口，返回值为TRUE；否则为FALSE。

示例　下面的代码演示了如何使用IsChild方法判断某一个窗口是否是另一个窗口的子窗口。



if(IsChild(＆m_Edit))

{

MessageBox("编辑框是对话框的子窗口！");

}



9.3.44　IsWindowEnabled方法——判断对话框是否可用

IsWindowEnabled方法用于判断对话框是否“可用”，即是否允许鼠标、键盘输入。

语法　BOOL IsWindowEnabled()const;

返回值：如果窗口可用，返回值为TRUE；否则为FALSE。

示例　在设计第三方控件时，经常需要根据控件的不同状态来绘制不同效果的控件。此时，可以使用IsWindowEnabled方法来检测控件是否可用。



if(IsWindowEnabled())

{　//进行相关操作

}

else

{　//进行相关操作

}



9.3.45　IsWindowVisible方法——判断窗口是否可见

IsWindowVisible方法用于判断窗口是否可见。

语法　BOOL IsWindowVisible()const;

返回值：如果窗口可见，返回值为TRUE；否则为FALSE。

示例　在设计应用程序时，经常会根据控件是否可见来进行不同的处理。例如，在控件可见时隐藏控件，在控件不可见时显示控件。



if(m_Edit.IsWindowVisible())

{

m_Edit.ShowWindow(SW_HIDE);　//隐藏控件

}

else

{

m_Edit.ShowWindow(SW_SHOW);　//显示控件

}



9.3.46　KillTimer方法——结束计时器

KillTimer方法用于结束由SetTimer方法开启的一个计时器。

语法　BOOL KillTimer(UINT_PTR nIDEvent);

nIDEvent：表示一个计时器标识，是由SetTimer方法开启一个计时器时指定的。

返回值：如果调用KillTimer方法结束了一个计时器，则返回值为TRUE；否则为FALSE。

示例　在程序中如果使用了SetTimer方法启动一个计时器，在计时器使用完毕后，可以调用KillTimer方法结束计时器。



KillTimer(1);



9.3.47　LockWindowUpdate方法——锁定一个窗口

LockWindowUpdate方法用于锁定一个窗口。如果窗口被锁定，对窗口的各种绘制操作不是会立即显示在窗口中，而是在解锁窗口更新（UnlockWindowUpdate）时将最终的效果显示在窗口中，这样做可以减少屏幕更新的次数。

语法　BOOL LockWindowUpdate();

示例　用户在使用列表框控件或者树视图控件显示数据时，如果加载的数据较多，会导致在数据加载过程中控件不停地闪烁。此时，可以利用LockWindowUpdate方法锁定控件，在数据加载完后调用UnlockWindowUpdate方法解锁控件，这样可以减少控件的刷新次数。



m_List.LockWindowUpdate();　//锁定

for(int i=0;i＜10000;i++)

{

m_List.AddString("演示数据");　//添加项目

}

m_List.UnlockWindowUpdate();　//解锁



9.3.48　MapWindowPoints方法——将某个窗口的区域坐标转换为另一个窗口的区域坐标

MapWindowPoints方法用于将某个窗口的区域坐标转换为另一个窗口的区域坐标。

语法　void MapWindowPoints(CWnd*pwndTo,LPRECT lpRect)const;

pwndTo：表示转换后的区域坐标窗口。

lpRect：表示待转换的区域对象。

示例　在Visual C++中并没有属性能够直接显示控件在其父窗口中的位置。为了能够获得控件在其父窗口中的位置，可以使用MapWindowPoints方法将控件的区域转换为父窗口中的区域坐标。



CRect winRC,tmpRC;

m_Edit.GetWindowRect(winRC);

tmpRC=winRC;

winRC.OffsetRect(-tmpRC.left,-tmpRC.top);

m_Edit.MapWindowPoints(this,winRC);　//转换为父窗口区域坐标



9.3.49　MessageBox方法——显示一个消息对话框

MessageBox方法用于显示一个消息对话框。

语法



int MessageBox(LPCTSTR lpszText,LPCTSTR lpszCaption=NULL,

INT nType=MB_OK);



lpszText：表示消息对话框的正文。

lpszCaption：表示消息对话框的标题。

nType：表示消息对话框中按钮的类型。

示例1　在开发应用程序时，经常需要弹出一个对话框来提示用户一些信息。使用MessageBox方法可以非常方便地弹出一个消息对话框。



MessageBox("VC编程词典","提示",MB_ICONINFORMATION);



消息框如图9.18所示。
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图　9.18　带图标的消息提示框

示例2　如果在编写代码时只给出了提示字符串信息，则消息对话框标题栏的名称为工程的名称，并且默认显示一个确定按钮。



MessageBox("VC编程词典");



消息框如图9.19所示。
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图　9.19　消息提示框

9.3.50　ModifyStyle方法——修改窗口的普通风格

ModifyStyle方法用于修改窗口的普通风格。

语法



BOOL ModifyStyle(DWORD dwRemove,DWORD dwAdd,UINT nFlags=0);



dwRemove：表示要移除的风格。

dwAdd：表示新添加的风格。

nFlags：表示一个附加标记，如果为0，表示ModifyStyle方法不调用SetWindowPos方法；否则ModifyStyle方法将调用SetWindowPos方法，并将nFlags作为SetWindowPos方法的最后一个参数值。

返回值：如果方法成功修改了窗口风格，返回值为TRUE；否则为FALSE。

示例　下面的代码利用ModifyStyle方法修改了编辑框的风格，使其只允许输入数字。



m_Edit.ModifyStyle(0,ES_NUMBER);



9.3.51　ModifyStyleEx方法——修改窗口的扩展风格

ModifyStyleEx方法用于修改窗口的扩展风格。

语法



BOOL ModifyStyleEx(DWORD dwRemove,DWORD dwAdd,UINT nFlags=0);



dwRemove：表示要移除的扩展风格。

dwAdd：表示新添加的扩展风格。

nFlags：表示一个附加标记，如果为0，表示ModifyStyleEx方法不调用SetWindowPos方法；否则ModifyStyleEx方法将调用SetWindowPos方法，并将nFlags作为SetWindowPos方法的最后一个参数值。

返回值：如果方法成功修改了窗口风格，返回值为TRUE；否则为FALSE。

示例　下面的代码利用ModifyStyleEx方法修改了编辑框的扩展风格，使其支持文件拖放。



m_Edit.ModifyStyleEx(0,WS_EX_ACCEPTFILES);



9.3.52　MoveWindow方法——移动窗口到指定的位置

MoveWindow方法用于移动窗口到指定的位置。

语法



void MoveWindow(int x,int y,int nWidth,

int nHeight,BOOL bRepaint=TRUE);



MoveWindow方法中各参数的说明如表9.3所示。
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示例　下面的代码利用MoveWindow方法将编辑框移动到新的位置上。



m_Edit.MoveWindow(20,50,100,30,TRUE);



典型应用　本典型应用实现窗体背景的动画显示，这里主要是使用MoveWindow方法通过对窗体客户区的移动来实现窗体背景的移动。其运行效果如图9.20、图9.21所示。
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图　9.20　动画显示窗体
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图　9.21　完整的窗体

主要程序代码如下：



void CDHxsctDlg:OnTimer(UINT nIDEvent)

{　//TODO：Add your message handler code here and/or call default

CRect rect,rc;

GetWindowRect(rect);　//获取窗口区域

GetDesktopWindow()-＞GetWindowRect(rc);

MoveWindow((-m_dx+rc.Width()-rect.Width())/2,

（-m_dy+rc.Height()-rect.Height())/2,

+m_dx+rect.Width(),+m_dy+rect.Height());　//移动窗口

if(rect.Height()＞=m_height)

{

m_dy=0;

}

if((rect.Width()＞=m_width)＆＆(rect.Height()＞=m_height))

{

KillTimer(1);　//关闭计时器

}

CDialog:OnTimer(nIDEvent);

}



9.3.53　OnActivate方法——在窗口对象激活或失去激活状态时触发

OnActivate方法在窗口对象激活或失去激活状态时由框架调用。

语法



void OnActivate(UINT nState,CWnd*pWndOther,

BOOL bMinimized);



nState：表示窗口的状态，如果为WA_INACTIVE，表示窗口即将失去激活状态；为WA_CLICKACTIVE，表示窗口是由鼠标单击实现的激活状态；为WA_ACTIVE，表示窗口由其他形式（例如键盘）实现激活状态。

pWndOther：表示即将激活或失去激活的窗口对象。

bMinimized：表示窗口是否处于最小化状态。

示例　下面的代码演示了在窗口激活或失去激活状态时更新窗口区域。



void CMFCDlg:OnActivate(UINT nState,

CWnd*pWndOther,BOOL bMinimized)

{

CDialog:OnActivate(nState,pWndOther,bMinimized);

Invalidate();

}



9.3.54　OnClose方法——在对话框关闭时由框架调用

OnClose方法在对话框关闭时由框架调用。

语法　void OnClose();

示例　在开发应用程序时，如果需要在对话框关闭时执行一些操作，则可以在OnClose方法中编写代码。



void CMFCDlg:OnClose()

{

if(MessageBox("确实要关闭对话框吗?","提示",

MB_YESNO)==IDYES)

{

CDialog:OnClose();

}

}



9.3.55　OnCreate方法——在窗口被创建时由框架调用

OnCreate方法在窗口被创建时由框架调用。如果用户想要在窗口被创建时执行一些其他的操作，可以在OnCreate方法中编写程序代码。

语法　int OnCreate(LPCREATESTRUCT lpCreateStruct);

lpCreateStruct：是一个CREATESTRUCT结构指针，该结构描述了创建窗口的详细信息。

返回值：OnCreate方法是在窗口创建后显示前调用的，如果方法返回值为0，表示继续创建窗口；方法返回值为-1，表示销毁窗口。

示例　在开发应用程序的过程中，有许多情况在窗口创建时执行一些操作，例如，开启一个计时器，创建工具栏、状态栏等。本示例实现在窗口创建时创建工具栏和状态栏。



int CMainFrame:OnCreate(LPCREATESTRUCT lpCreateStruct)

{

if(CFrameWnd:OnCreate(lpCreateStruct)==-1)

return-1;

if(！m_wndToolBar.CreateEx(this,TBSTYLE_FLAT,

WS_CHILD|WS_VISIBLE|CBRS_TOP|CBRS_GRIPPER|

CBRS_TOOLTIPS|CBRS_FLYBY|CBRS_SIZE_DYNAMIC)||

！m_wndToolBar.LoadToolBar(IDR_MAINFRAME))　//创建工具栏

{

TRACE0("Failed to create toolbar\n");

return-1;　//fail to create

}

if(！m_wndStatusBar.Create(this)||

！m_wndStatusBar.SetIndicators(indicators,

sizeof(indicators)/sizeof(UINT)))　//创建状态栏

{

TRACE0("Failed to create status bar\n");

return-1;　//fail to create

}

m_wndToolBar.EnableDocking(CBRS_ALIGN_ANY);

EnableDocking(CBRS_ALIGN_ANY);

DockControlBar(＆m_wndToolBar);

RecalcLayout();

return 0;

}



9.3.56　OnCtlColor方法——在子控件即将被绘制时由框架自动调用

OnCtlColor方法在子控件即将被绘制时由框架自动调用。

语法　HBRUSH OnCtlColor(CDC*pDC,CWnd*pWnd,UINT nCtlColor);

pDC：表示子窗口的设备上下文指针。

pWnd：表示即将被绘制的窗口控件的指针。

nCtlColor：表示窗口控件的类型，可选值如表9.4所示。
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返回值：是一个画刷句柄，该画刷将作为控件的背景颜色。

示例　工程中使用OnCtlColor方法。



HBRUSH CGetWinDlg:OnCtlColor(CDC*pDC,CWnd*pWnd,UINT nCtlColor){

HBRUSH hbr=CDialog:OnCtlColor(pDC,pWnd,nCtlColor);return hbr;

}



典型应用　在应用程序中，通常为了修改控件的文本颜色或背景颜色，才需要在OnCtlColor方法中编写代码。下面的代码演示了如何修改编辑框的文本颜色。



HBRUSH CMFCDlg:OnCtlColor(CDC*pDC,CWnd*pWnd,

UINT nCtlColor)

{

HBRUSH hbr=CDialog:OnCtlColor(pDC,pWnd,

nCtlColor);

if(nCtlColor==CTLCOLOR_EDIT)　//如果为编辑框控件

{

pDC-＞SetTextColor(RGB(255,0,0));　//设置文本颜色

}

return hbr;

}



效果如图9.22所示。
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图　9.22　设置编辑框文本颜色

9.3.57　OnDestroy方法——在窗口即将被释放时由框架调用

OnDestroy方法在窗口即将被释放时由框架调用。

语法　void OnDestroy();

示例　在设计应用程序时，如果需要在窗口释放时执行一些动作，可以在OnDestroy方法中编写代码。通常，如果用户开启了一个计时器，会在窗口释放时结束计时器，即在OnDestroy方法中调用KillTimer方法结束计时器。



void CMFCDlg:OnDestroy()

{

CDialog:OnDestroy();

KillTimer(1);

}



9.3.58　OnEraseBkgnd方法——在窗口的背景需要擦除时由框架调用

OnEraseBkgnd方法在窗口的背景需要擦除时由框架调用。

语法　BOOL OnEraseBkgnd(CDC*pDC);

pDC：表示窗口的设备上下文。

返回值：如果用户在OnEraseBkgnd方法中擦除了背景，则应该返回TRUE；如果方法返回FALSE，表明窗口依然需要擦除。

示例　VC中自动生成的OnEraseBkgnd方法。



BOOL CEraBKDlg:OnEraseBkgnd(CDC*pDC)

{

return CDialog:OnEraseBkgnd(pDC);

}



典型应用　在设计对话框或控件的背景颜色时，可以利用OnEraseBkgnd方法进行设置。例如，下面的代码设置对话框的背景颜色。



BOOL CMFCDlg:OnEraseBkgnd(CDC*pDC)

{

CRect clientRC;

GetClientRect(clientRC);　//获取客户区

pDC-＞FillRect(clientRC,＆CBrush(RGB(0,255,255)));　//填充区域

return TRUE;　//CDialog：OnEraseBkgnd（pDC）；

}



效果如图9.23所示。
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图　9.23　设置对话框背景颜色

9.3.59　OnHScroll方法——在用户单击窗口的水平滚动条时由框架调用

OnHScroll方法在用户单击窗口的水平滚动条时由框架调用。

语法



void OnHScroll(UINT nSBCode,UINT nPos,

CScrollBar*pScrollBar);



OnHScroll方法中各参数的说明如表9.5所示。
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示例　在设计程序时，如果窗口中不能完全显示所需的内容，通常利用滚动条来“扩展”窗口的范围。下面的代码在OnHScroll方法中根据滚动块的位置来滚动窗口。



void CMFCDlg:OnHScroll(UINT nSBCode,UINT nPos,

CScrollBar*pScrollBar)

{

int nCurpos=GetScrollPos(SB_HORZ);　//获取滚动块的位置

int nOffset=nPos-nCurpos;　//计算滚动的长度

switch(nSBCode)　//根据滚动标识进行判断

{

case SB_THUMBPOSITION:

case SB_THUMBTRACK:

{

SetScrollPos(SB_HORZ,nPos);　//设置滚动块的位置

ScrollWindow(nOffset,0);　//窗口客户区的滚动

break;

}

}

CDialog:OnHScroll(nSBCode,nPos,pScrollBar);

}



9.3.60　OnKeyDown方法——在键盘的非系统键按下时由框架调用

OnKeyDown方法在键盘的非系统键按下时由框架调用。如果用户需要在用户按下某一键时执行一些操作，可以在OnKeyDown方法中编写程序代码。

语法　void OnKeyDown(UINT nChar,UINT nRepCnt,UINT nFlags);

nChar：表示用户所按键的虚拟键代码。

nRepCnt：表示用户键击的重复次数。

nFlags：一个附加标记，用于指定扫描码、原来的键状态和上下文代码。

示例　本示例使用OnKeyDown方法实现按Enter键显示一个关于对话框。



void CMFCDlg:OnKeyDown(UINT nChar,UINT nRepCnt,

UINT nFlags)

{

if(nChar==VK_RETURN)

{

m_About.ShowWindow(SW_SHOW);　//显示关于对话框

}

CDialog:OnKeyDown(nChar,nRepCnt,nFlags);

}



9.3.61　OnKeyUp方法——在用户释放非功能按键时由框架调用

OnKeyUp方法在用户释放非功能按键时由框架调用。如果用户需要在释放鼠标按键时执行一个操作，可以在OnKeyUp方法中编写程序代码。

语法　void OnKeyUp(UINT nChar,UINT nRepCnt,UINT nFlags);

nChar：表示用户所释放按键的虚拟键代码。

nRepCnt：表示用户键击的重复次数。

nFlags：一个附加标记，用于指定扫描码、原来的键状态和上下文代码。

示例　下面的代码演示了用户在编辑框中按Esc键将清空编辑框文本。



void CNumberEdit:OnKeyUp(UINT nChar,UINT nRepCnt,

UINT nFlags)

{

if(nChar==VK_ESCAPE)　//按Esc键

{

SetWindowText("");　//清空文本

}

CEdit:OnKeyUp(nChar,nRepCnt,nFlags);

}



9.3.62　OnKillFocus方法——在用户失去焦点时由框架调用

OnKillFocus方法在用户失去焦点时由框架调用。

语法　void OnKillFocus(CWnd*pNewWnd);

pNewWnd：表示获取输入焦点的新窗口指针。

示例　通常，在开发第三方控件时，为了在控件获取焦点或失去焦点呈现不同的状态，会在OnKillFocus方法中设置控件失去焦点标记。



void CNumberEdit:OnKillFocus()

{

m_Focused=FALSE;

}



9.3.63　OnLButtonDblClk方法——在用户双击鼠标左键时由框架调用

OnLButtonDblClk方法在用户双击鼠标左键时由框架调用。如果用户想要在控件的双击事件中进行其他操作，可以在OnLButtonDblClk方法中编写事件代码。

语法　void OnLButtonDblClk(UINT nFlags,CPoint point);

nFlags：表示用户在双击鼠标左键时是否按下了虚拟键，其可选值如表9.7所示。

point：表示用户双击时的坐标点，坐标以当前窗口的左上角坐标为原点。
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示例　下面的代码演示了用户双击编辑框控件时将清空编辑框中的文本内容。



void CNumberEdit:OnLButtonDblClk(UINT nFlags,

CPoint point)

{

SetWindowText("");

CEdit:OnLButtonDblClk(nFlags,point);

}



9.3.64　OnLButtonDown方法——在用户按下鼠标左键时由框架调用

OnLButtonDown方法在用户按下鼠标左键时由框架调用。

语法　void OnLButtonDown(UINT nFlags,CPoint point);

nFlags：表示用户在按下鼠标左键时是否按下了虚拟键。

point：表示用户按下鼠标左键时的坐标点，坐标以当前窗口的左上角坐标为原点。

典型应用　没有标题栏的窗体是不能使用鼠标进行拖动的。为了使程序人性化，本实例使用OnLButtonDown方法实现拖动没有标题栏的窗体。

本典型应用通过截获用户在客户区按下鼠标左键时的消息，然后在OnLButtonDown消息处理函数中使用PostMessage函数传送WM_NCLBUTTONDOWN消息，使Window认为鼠标是在标题栏上。



void CTuodongDlg:OnLButtonDown(UINT nFlags,CPoint point)

{

CDialog:OnLButtonDown(nFlags,point);

PostMessage(WM_NCLBUTTONDOWN,HTCAPTION,MAKELPARAM(point.x,point.y));

}



9.3.65　OnLButtonUp方法——在用户释放按下的鼠标左键时由框架调用

OnLButtonUp方法在用户释放按下的鼠标左键时由框架调用。

语法　void OnLButtonUp(UINT nFlags,CPoint point);

nFlags：表示用户在鼠标左键抬起时是否按下了虚拟键。

point：表示用户鼠标左键抬起时的坐标点，坐标以当前窗口的左上角坐标为原点。

示例　本示例在用户释放鼠标时设置当前鼠标状态为释放按键状，通过此状态可以实现设置按键状态信息。



void ImageButton:OnLButtonUp(UINT nFlags,CPoint point)

{　//TODO：Add your message handler code here and/or call default

IsPressed=FALSE;　//释放鼠标键

CButton:OnLButtonUp(nFlags,point);

}



9.3.66　OnMouseMove方法——在鼠标指针移动时由框架调用

OnMouseMove方法在鼠标指针移动时由框架调用。

语法　void OnMouseMove(UINT nFlags,CPoint point);

nFlags：表示用户在鼠标移动时是否按下了虚拟键。

point：表示用户鼠标移动时的坐标点，坐标以当前窗口的左上角坐标为原点。

示例　下面的代码利用OnMouseMove方法来实现当鼠标在编辑框上移动时，使编辑框获得输入焦点。



void CNumberEdit:OnMouseMove(UINT nFlags,CPoint point)

{

SetFocus();

CEdit:OnMouseMove(nFlags,point);

}



9.3.67　OnMouseWheel方法——在鼠标滚轮滚动时由框架调用

OnMouseWheel方法在鼠标滚轮滚动时由框架调用。

语法　BOOL OnMouseWheel(UINT nFlags,short zDelta,CPoint pt);

nFlags：表示用户在鼠标滚轮滚动时是否按下了虚拟键。

zDelta：表示滚动的距离。

pt：表示触发消息时的鼠标坐标点，坐标以屏幕的左上角为原点。

示例　OnMouseWheel方法通常作为垂直滚动条的滚动消息进行处理。例如，下面的代码将利用鼠标滚轮来滚动窗口。



BOOL CMFCDlg:OnMouseWheel(UINT nFlags,

short zDelta,CPoint pt)

{

int nPos=GetScrollPos(SB_VERT);　//获取滚动块位置

int nCurpos=nPos+zDelta;

SetScrollPos(SB_VERT,-nCurpos);　//设置滚动块位置

ScrollWindow(0,-nCurpos);　//滚动窗口

return CDialog:OnMouseWheel(nFlags,zDelta,pt);

}



9.3.68　OnMove方法——在窗口被移动后由框架调用

OnMove方法在窗口被移动后由框架调用。

语法　void OnMove(int x,int y);

x、y：表示窗口新的坐标位置。如果窗口是顶层窗口，例如一个对话框，坐标以屏幕的左上角坐标为原点；如果窗口是一个子窗口，则以父窗口的左上角为坐标原点。

示例　下面的代码利用OnMove方法在窗口位置改变时获取当前对话框的位置。



void CMFCDlg:OnMove(int x,int y)

{

CDialog:OnMove(x,y);

CString csText;

csText.Format("当前窗口坐标X=%d,Y=%d",x,y);

SetWindowText(csText);

}



9.3.69　OnNcLButtonDblClk方法——在窗口的非客户区域双击鼠标左键时由框架调用

OnNcLButtonDblClk方法在窗口的非客户区域双击鼠标左键时由框架调用。

语法　void OnNcLButtonDblClk(UINT nHitTest,CPoint point);

nHitTest：表示热点测试标识。

point：以屏幕坐标表示当前鼠标指针的位置。

示例　在自定义对话框界面时，通常使用OnNcLButtonDblClk方法来最大化或还原窗口。



void CMFCDlg:OnNcLButtonDblClk(UINT nHitTest,

CPoint point)

{

if(nHitTest==HTCAPTION)

{

if(！m_bMaxized)

{

ShowWindow(SW_SHOWMAXIMIZED);　//最大化显示窗口

}

else

{

ShowWindow(SW_RESTORE);　//重新加载窗口

}

m_bMaxized=！m_bMaxized;

}　//CDialog：OnNcLButtonDblClk（nHitTest,point）；

}



9.3.70　OnNcLButtonDown方法——在窗口的非客户区域单击鼠标左键时由框架调用

OnNcLButtonDown方法在窗口的非客户区域单击鼠标左键时由框架调用。

语法　void OnNcLButtonDown(UINT nHitTest,CPoint point);

nHitTest：表示热点测试标识。

point：以屏幕坐标表示当前鼠标指针的位置。

示例　在绘制对话框的标题栏时，当用户单击标题栏中的某一个按钮时需要执行一些动作，例如最小化窗口、最大化窗口、关闭窗口等。这些功能通常需要在OnNcLButtonDown方法中实现。



void CDrawDialogDlg:OnNcLButtonDown(UINT nHitTest,

CPoint point)

{

switch(m_ButtonState)

{

case bsClose:　//关闭窗口

{

OnCancel();

}

break;

case bsMin:　//最小化

{

ShowWindow(SW_SHOWMINIMIZED);

}

break;

case bsMax:　//最大化

{

m_ButtonState=bsMax;

ShowWindow(SW_SHOWMAXIMIZED);

m_IsMax=FALSE;

}

break;

case bsRes:　//重载

{

ShowWindow(SW_RESTORE);

m_IsMax=TRUE;

}

break;

}

CDialog:OnNcLButtonDown(nHitTest,point);

}



9.3.71　OnNcLButtonUp方法——在窗口的非客户区域释放鼠标左键时由框架调用

OnNcLButtonUp方法在窗口的非客户区域释放鼠标左键时由框架调用。

语法　void OnNcLButtonUp(UINT nHitTest,CPoint point);

nHitTest：表示热点测试标识。

point：以屏幕坐标表示当前鼠标指针的位置。

示例　在窗口的非客户区域处理鼠标键的消息时，通常需要在OnNcLButtonDown方法中设置鼠标捕捉，在OnNcLButtonUp方法中释放对鼠标的捕捉。



void CMFCDlg:OnNcLButtonUp(UINT nHitTest,CPoint point)

{

ReleaseCapture();

CDialog:OnNcLButtonUp(nHitTest,point);

}



9.3.72　OnPaint方法——在窗口需要绘制时由框架调用

OnPaint方法在窗口需要绘制时由框架调用。

语法　void OnPaint();

示例　在应用程序中，OnPaint方法是经常使用的。例如，用户在对话框中绘制背景位图，通常是在OnPaint方法中进行的。



void CMFCDlg:OnPaint()

{

if(IsIconic())

{

CPaintDC dc(this);

SendMessage(WM_ICONERASEBKGND,

（WPARAM)dc.GetSafeHdc(),0);

int cxIcon=GetSystemMetrics(SM_CXICON);　//获取坐标

int cyIcon=GetSystemMetrics(SM_CYICON);

CRect rect;

GetClientRect(＆rect);　//获取客户区域

int x=(rect.Width()-cxIcon+1)/2;

int y=(rect.Height()-cyIcon+1)/2;

dc.DrawIcon(x,y,m_hIcon);　//绘制图标

}

else

{

CDialog:OnPaint();

}

CRect clientRC;

GetClientRect(clientRC);　//获取客户区域

CDC*pDC=GetDC();　//获取设备上下文

CBitmap bmp;

bmp.LoadBitmap(IDB_BK);　//加载位图

CDC memDC;

memDC.CreateCompatibleDC(pDC);　//创建设备

memDC.SelectObject(＆bmp);　//选入设备

pDC-＞StretchBlt(0,0,clientRC.Width(),

clientRC.Height(),＆memDC,0,0,432,322,SRCCOPY);　//绘制背景

memDC.DeleteDC();

bmp.DeleteObject();

}



9.3.73　OnSetFocus方法——在窗口获得输入焦点时由框架调用

OnSetFocus方法在窗口获得输入焦点时由框架调用。

语法　void OnSetFocus(CWnd*pOldWnd);

pOldWnd：表示之前失去输入焦点的窗口。

示例　通常，在开发第三方控件时，为了在控件获取焦点或失去焦点呈现不同的状态，会在OnSetFocus方法中设置控件获得焦点标记。



void CNumberEdit:OnSetFocus()

{

m_Focused=TRUE;

}



9.3.74　OnSize方法——在窗口大小改变后由框架调用

OnSize方法在窗口大小改变后由框架调用。

语法　void OnSize(UINT nType,int cx,int cy);

nType：表示窗口调整大小的标记，其可选值如表9.8所示。

cx、cy：表示窗口客户区域新的宽度和高度。
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示例　在对话框中创建工具栏或状态栏时，为了使工具栏或状态栏的大小能够适应对话框大小的改变，通常在对话框的OnSize方法中设置工具栏或状态栏新的大小。



void CProgressStatusDlg:OnSize(UINT nType,int cx,int cy)

{

CDialog:OnSize(nType,cx,cy);

if(m_IsCreated)

{

CRect rect;

GetClientRect(rect);　//获取客户区域

UINT PaneWidth=rect.Width()/6;　//设置面板宽度

for(int n=0;n＜6;n++)

{

m_StatusBar.SetPaneInfo(n,50+n*10,

SBPS_NORMAL,PaneWidth);　//设置面板信息

}

CRect Rect;

m_StatusBar.GetStatusBarCtrl().GetRect(3,＆Rect);

CRect ProgRect(Rect.left,2,

Rect.right,Rect.Height()+2);

m_Progress.MoveWindow(ProgRect);

}

RepositionBars(AFX_IDW_CONTROLBAR_FIRST,

AFX_IDW_CONTROLBAR_LAST,0);

}



9.3.75　OnSizing方法——在窗口大小正在改变时由框架调用

OnSizing方法在窗口大小正在改变时由框架调用。

语法　void OnSizing(UINT nSide,LPRECT lpRect);

nSide：表示窗口被改变大小的边缘。

lpRect：表示窗口当前的大小。

示例　在应用程序中，通常使用OnSizing方法来限制窗口的大小。例如，下面的代码利用OnSizing方法限制窗口不能小于300×300。



void CMFCDlg:OnSizing(UINT fwSide,LPRECT pRect)

{　//限制窗口大小

if(pRect-＞right-pRect-＞left＜=300)

pRect-＞right=pRect-＞left+300;

if(pRect-＞bottom-pRect-＞top＜=300)

pRect-＞bottom=pRect-＞top+300;

CDialog:OnSizing(fwSide,pRect);

}



9.3.76　OnTimer方法——在用户调用SetTimer方法后由框架根据指定的时间间隔调用

OnTimer方法在用户调用SetTimer方法后由框架根据指定的时间间隔来调用。

语法　void OnTimer(UINT_PTR nIDEvent);

nIDEvent：表示计时器的标识符。

示例　OnTimer方法在程序中经常会被使用，例如设计一个时钟显示程序，就需要系统不停地调用OnTimer方法获取系统时间。



void CMFCDlg:OnTimer(UINT nIDEvent)

{

CTime ctTime=CTime:GetCurrentTime();　//获取当前时间

CString csTime=ctTime.Format("%H:%M:%S");　//格式化时间格式

m_Edit.SetWindowText(csTime);　//设置编辑框信息

CDialog:OnTimer(nIDEvent);

}



效果如图9.24所示。
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图　9.24　计时器

9.3.77　OnVScroll方法——在用户触发窗口的垂直滚动消息时由框架调用

OnVScroll方法在用户触发窗口的垂直滚动消息时由框架调用，例如用户单击了窗口中的垂直滚动条。

语法



void OnVScroll(UINT nSBCode,UINT nPos,CScrollBar*pScrollBar);



nSBCode：滚动条的滚动标识，用于记录用户如何触发了滚动消息。可选值如表9.9所示。

[image: ]


nPos：表示滚动块的位置，只有在nSBCode参数为SB_THUMBPOSITION或SB_THUMBTRACK时有效。

pScrollBar：表示触发滚动消息的滚动控件，例如窗口中的滑块控件。如果该参数为NULL，表示滚动消息是由窗口中的滚动条引起的。

示例　在设计程序时，如果窗口中不能完全显示所需的内容，通常利用滚动条来“扩展”窗口的范围。下面的代码在OnVScroll方法中根据滚动块的位置来滚动窗口。



void CMFCDlg:OnVScroll(UINT nSBCode,UINT nPos,

CScrollBar*pScrollBar)

{

int nCurpos=GetScrollPos(SB_VERT);　//获取滚动块位置

int nOffset=nPos-nCurpos;　//滚动距离

switch(nSBCode)

{

case SB_THUMBPOSITION:

case SB_THUMBTRACK:

{

SetScrollPos(SB_VERT,nPos);　//设置滚动块位置

ScrollWindow(0,nOffset);　//滚动窗口

break;

}

}

CDialog:OnVScroll(nSBCode,nPos,pScrollBar);

}



9.3.78　OnWindowPosChanged方法——在窗口大小、位置或Z轴顺序改变时由框架调用

OnWindowPosChanged方法在窗口大小、位置或Z轴顺序改变时由框架调用。如果用户想在窗口大小或位置改变时执行一些操作，可以在OnWindowPosChanged方法中编写程序代码。

语法　void OnWindowPosChanged(WINDOWPOS*lpwndpos);

Lpwndpos：是一个WINDOWPOS结构指针，包含了窗口新的位置和大小等信息。

示例　下面的代码演示了在窗口位置改变后更新整个窗口。



void CMFCDlg:OnWindowPosChanged(WINDOWPOS FAR*lpwndpos)

{

CDialog:OnWindowPosChanged(lpwndpos);

Invalidate();

}



9.3.79　OnWindowPosChanging方法——在窗口大小、位置或Z轴顺序即将改变时由框架调用

OnWindowPosChanging方法在窗口大小、位置或Z轴顺序即将改变时由框架调用。

语法　void OnWindowPosChanging(WINDOWPOS*lpwndpos);

Lpwndpos：是一个WINDOWPOS结构指针，包含了窗口新的位置和大小等信息。

示例　在设计应用程序时，如果用户想要控制窗口的位置，可以在OnWindowPosChanging方法中进行控制。



void CMFCDlg:OnWindowPosChanging(WINDOWPOS FAR*lpwndpos)

{

lpwndpos-＞x=(lpwndpos-＞x＞500)?500:lpwndpos-＞x;

lpwndpos-＞y=(lpwndpos-＞y＞500)?500:lpwndpos-＞y;

CDialog:OnWindowPosChanging(lpwndpos);

}



9.3.80　OnWndMsg方法——被窗口过程WindowProc或消息映射调用

OnWndMsg方法被窗口过程WindowProc或消息映射调用，用于根据消息不同类型，调用不同的框架方法。

语法



virtual BOOL OnWndMsg(UINT message,WPARAM wParam,

LPARAM lParam,LRESULT*pResult);



message：表示窗口消息值。

wParam、lParam：表示消息的附加信息。

pResult：WindowProc方法的返回值。

示例　CWnd类的OnWndMsg方法提供了处理各种消息的默认行为，例如对于命令消息WM_COMMAND将调用OnCommand方法；通知消息WM_NOTIFY将调用OnNotify方法等。用户在应用程序中很少需要改写OnWndMsg方法。

9.3.81　PostMessage方法——传递一个窗口消息到线程的消息队列中

PostMessage方法用于传递一个窗口消息到线程的消息队列中，稍后系统会处理该消息，将消息传递到窗口的窗口过程中。

语法



BOOL PostMessage(UINT message,WPARAM wParam=0,

LPARAM lParam=0);



message：表示传递的窗口消息。

wParam、lParam：表示消息的附加信息。

示例　在开发应用程序过程中，经常需要向某个窗口发送一个消息。此时，可以利用PostMessage方法来传递一个消息。例如，下面的代码将向窗口发送一个WM_CLOSE的消息，以关闭窗口。



PostMessage(WM_CLOSE,0,0);



9.3.82　PreCreateWindow方法——在窗口创建之前设置窗口风格信息

PreCreateWindow方法在窗口被创建之前由框架调用，用于在窗口创建之前设置窗口风格信息。

语法　virtual BOOL PreCreateWindow(CREATESTRUCT＆cs);

cs：是一个CREATESTRUCT结构对象，CREATESTRUCT结构用于描述窗口的创建信息，例如窗口的类名、窗口风格、父窗口等信息。

返回值：如果方法返回值为TRUE，表示窗口继续执行创建操作；为FALSE，表示窗口创建失败。

示例　在应用程序中几乎不会直接调用PreCreateWindow方法。通常，在窗口创建前需要修改窗口的风格时，才需要在PreCreateWindow方法中通过cs来设置窗口创建信息。例如，下面的代码实现设置窗口风格。



BOOL COPENGLActView:PreCreateWindow(CREATESTRUCT＆cs)

{　//TODO：Modify the Window class or styles here by modifying

//the CREATESTRUCT cs

cs.style|=WS_CLIPSIBLINGS|WS_CLIPCHILDREN;

return CView:PreCreateWindow(cs);

}



9.3.83　PreSubclassWindow方法——在窗口被子类化之前由框架调用

PreSubclassWindow方法在窗口被子类化之前由框架调用，如果用户想要在窗口被子类化之前执行一些操作，可以在PreSubclassWindow方法中添加程序代码。

语法　virtual void PreSubclassWindow();

示例　在应用程序中，通常会在PreSubclassWindow方法中设置窗口的风格。例如，设计一个自定义的按钮控件，为了使按钮具有自绘风格BS_OWNERDRAW，通常在PreSubclassWindow方法中修改按钮的风格。



void CMyButton:PreSubclassWindow()

{

CButton:PreSubclassWindow();

ModifyStyle(0,BS_OWNERDRAW);

}



9.3.84　PreTranslateMessage方法——在窗口消息被分派到窗口过程之前由框架调用

PreTranslateMessage方法在窗口消息被分派到窗口过程之前由框架调用。

语法　virtual BOOL PreTranslateMessage(MSG*pMsg);

pMsg：是一个MSG结构指针，该结构包含了来自线程消息队列的信息，例如消息的目的窗口、消息值、消息附加信息、鼠标坐标等。

示例　在基于对话框的应用程序中，默认情况下，用户按Esc键将关闭对话框。为了防止此类情况的出现，可以在PreTranslateMessage方法中截获用户的按键消息，如果为Esc键，则进行屏蔽，防止关闭对话框。



BOOL CMFCDlg:PreTranslateMessage(MSG*pMsg)

{

if(pMsg-＞message==WM_KEYDOWN＆＆

pMsg-＞wParam==VK_ESCAPE)

{

pMsg-＞wParam=0;

}

return CDialog:PreTranslateMessage(pMsg);

}



9.3.85　RedrawWindow方法——更新窗口指定的客户区域

RedrawWindow方法用于更新窗口指定的客户区域。

语法



BOOL RedrawWindow(LPCRECT lpRectUpdate=NULL,CRgn*prgnUpdate=NULL,UINT flags=RDW_INVALIDATE|RDW_UPDATENOW|RDW_ERASE);



lpRectUpdate：表示窗口的更新区域，如果prgnUpdate参数标识一个合法的区域，将忽略lpRectUpdate参数；如果lpRectUpdate参数和prgnUpdate参数均为NULL，则窗口的整个客户区域被更新。

flags：表示窗口更新标记，其可选值如表9.10所示。
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返回值：如果窗口重绘成功，返回值为TRUE；否则为FALSE。

示例　下面的代码使用RedrawWindow方法更新局部窗口。



CRect clientRC(10,10,200,100);

RedrawWindow(clientRC);



9.3.86　ReleaseDC方法——释放窗口的设备上下文

ReleaseDC方法用于释放窗口的设备上下文。

语法　int ReleaseDC(CDC*pDC);

pDC：标识被释放的窗口设备上下文指针。

返回值：如果方法调用成功，返回值为TRUE；否则为FALSE。

示例　在应用程序中，如果使用GetDC等方法获取一个窗口的设备上下文，在设备上下文使用后，应调用ReleaseDC方法释放窗口的设备上下文。



CDC*pDC=GetDC();

pDC-＞SetBkMode(TRANSPARENT);

pDC-＞TextOut(10,10,"编程词典");

ReleaseDC(pDC);



9.3.87　RepositionBars方法——重新设置窗口客户区域中控制条的位置

RepositionBars方法用于重新设置窗口客户区域中控制条的位置。

语法



void RepositionBars(UINT nIDFirst,UINT nIDLast,

UINT nIDLeftOver,UINT nFlag=reposDefault,

LPRECT lpRectParam=NULL,LPCRECT lpRectClient=NULL,

BOOL bStretch=TRUE);



参数说明如表9.11所示。
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示例　本示例实现创建一个工具栏，并使用RepositionBars方法重新设置窗口客户区域来显示工具栏。



m_ToolBar.Create(this);　//创建工具栏

m_ToolBar.SetButtons(array,10);　//设置工具栏按钮

m_ToolBar.SetButtonText(0,"新建");

m_ToolBar.SetButtonText(1,"打开");

m_ToolBar.SetButtonText(2,"保存");

m_ToolBar.SetButtonText(4,"剪切");

m_ToolBar.SetButtonText(5,"复制");

m_ToolBar.SetButtonText(6,"粘贴");

m_ToolBar.SetButtonText(8,"打印");

m_ToolBar.SetButtonText(9,"帮助");

m_ToolBar.LoadBitmap(IDB_BITMAP1);　//加载位图

m_ToolBar.SetSizes(CSize(36,36),CSize(16,16));　//设置按钮和按钮位图大小

m_ToolBar.EnableToolTips(TRUE);

RepositionBars(AFX_IDW_CONTROLBAR_FIRST,AFX_IDW_CONTROLBAR_LAST,0);　//显示工具栏



9.3.88　ScreenToClient方法——将屏幕坐标转换为窗口的客户坐标

ScreenToClient方法用于将屏幕坐标转换为窗口的客户坐标。

语法　void ScreenToClient(LPRECT lpRect)const;

lpRect：表示待转换的窗口区域。

示例　下面的代码演示了如何将窗口的屏幕坐标转换为客户坐标。



void CMFCDlg:OnWindowPosChanged(WINDOWPOS FAR*lpwndpos)

{

CDialog:OnWindowPosChanged(lpwndpos);

CRect clientRC;

m_Edit.GetClientRect(clientRC);　//获取客户区域

m_Edit.ScreenToClient(clientRC);　//将屏幕坐标转换为窗口的客户坐标

CString csText;

csText.Format("屏幕坐标X=%d,Y=%d",

clientRC.left,clientRC.top);

SetWindowText(csText);

}



9.3.89　ScrollWindow方法——滚动窗口

ScrollWindow方法用于滚动窗口的客户区域。

语法



void ScrollWindow(int xAmount,int yAmount,

LPCRECT lpRect=NULL,LPCRECT lpClipRect=NULL);



参数说明如表9.12所示。
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示例　本示例实现在OnHScroll方法中根据滚动块的位置来滚动窗口，这里使用ScrollWindow方法实现窗口的滚动。



void CMFCDlg:OnHScroll(UINT nSBCode,UINT nPos,

CScrollBar*pScrollBar)

{

int nCurpos=GetScrollPos(SB_HORZ);　//获取滚动块的位置

int nOffset=nPos-nCurpos;　//计算滚动的长度

switch(nSBCode)　//根据滚动标识进行判断

{

case SB_THUMBPOSITION:

case SB_THUMBTRACK:

{

SetScrollPos(SB_HORZ,nPos);　//设置滚动块的位置

ScrollWindow(nOffset,0);　//窗口客户区的滚动

break;

}

}

CDialog:OnHScroll(nSBCode,nPos,pScrollBar);

}



9.3.90　SendDlgItemMessage方法——向控件发送一个消息

SendDlgItemMessage方法用于向控件发送一个消息。

语法



LRESULT SendDlgItemMessage(int nID,UINT message,WPARAM wParam=0,LPARAM lParam=0);



nID：表示接收消息的控件ID。

message：表示发送的窗口消息。

wParam、lParam：表示消息的附加信息。

返回值：是控件窗口过程的返回值；如果返回值为0，表示没有控件被发现。

示例　下面的代码使用SendDlgItemMessage方法向编辑框发送WM_SETTEXT消息来设置编辑框文本。



char*pchText="编程词典";

SendDlgItemMessage(IDC_EDIT1,WM_SETTEXT,0,(LPARAM)pchText);



9.3.91　SendMessage方法——向窗口的窗口过程发送消息

SendMessage方法用于向窗口的窗口过程发送消息。与PostMessage方法不同，PostMessage方法将消息发送到线程的消息队列后立即返回，消息可能不会立即被处理。而SendMessage方法直接将消息发送的窗口过程，在窗口过程处理完消息后才返回。

语法



LRESULT SendMessage(UINT message,WPARAM wParam=0,LPARAM lParam=0);



message：表示发送的窗口消息。

wParam、lParam：表示消息的附加信息。

返回值：是控件窗口过程的返回值。

示例　在开发应用程序过程中，经常需要向某个窗口发送一个消息。此时，可以利用SendMessage方法向窗口发送一个消息。例如，下面的代码将向窗口发送一个WM_CLOSE的消息，以关闭窗口。



SendMessage(WM_CLOSE,0,0);



9.3.92　SetCapture方法——设置鼠标捕捉

SetCapture方法用于设置鼠标捕捉，使所有的鼠标输入都传递到当前的窗口中，而不考虑光标的位置。

语法　CWnd*SetCapture();

示例　通常，在处理窗口非客户区域的鼠标事件时会调用SetCapture方法捕捉鼠标。例如处理鼠标在非客户区域的单击事件，在用户按下鼠标键时开始捕捉光标，而在用户释放鼠标键时释放鼠标捕捉。



void CMFCDlg:OnNcLButtonDown(UINT nHitTest,

CPoint point)

{

if(m_MaxRC.PtInRect(point))

{

SetCapture();

}

CDialog:OnNcLButtonDown(nHitTest,point);

}

void CMFCDlg:OnNcLButtonUp(UINT nHitTest,CPoint point)

{

ReleaseCapture();

CDialog:OnNcLButtonUp(nHitTest,point);

}



9.3.93　SetDlgCtrlID方法——设置窗口控件的控件ID

SetDlgCtrlID方法用于设置窗口控件的控件ID。

语法　int SetDlgCtrlID(int nID);

nID：表示控件新的ID。

返回值：是控件原来的ID。

示例　下面的代码使用SetDlgCtrlID方法设置编辑框控件的ID，并利用该控件ID来设置编辑框文本。



m_Edit.SetDlgCtrlID(1001);

SetDlgItemText(1001,"编程词典");　//利用控件ID设置控件文本



9.3.94　SetDlgItemInt方法——设置对话框中指定控件的文本整数值

SetDlgItemInt方法用于设置对话框中指定控件的文本整数值。

语法



void SetDlgItemInt(int nID,UINT nValue,

BOOL bSigned=TRUE);



nID：表示控件的ID。

nValue：表示控件的整数值。

bSigned：表示整数值是否具有符号。虽然nValue参数的类型为无符号整数，但是将bSigned参数设置为TRUE，可以为nValue传递有符号整数。

示例　下面的代码使用SetDlgItemInt方法利用控件ID来设置控件的整数文本。



m_Edit.SetDlgCtrlID(1001);

SetDlgItemInt(1001,-100);



9.3.95　SetDlgItemText方法——设置对话框中指定控件的字符串文本

SetDlgItemText方法用于设置对话框中指定控件的字符串文本。

语法　void SetDlgItemText(int nID,LPCTSTR lpszString);

nID：表示控件ID。

lpszString：表示设置的控件字符串文本。

示例　下面的代码演示了设置编辑框控件的ID，并使用该控件ID通过SetDlgItemText方法来设置编辑框文本。



m_Edit.SetDlgCtrlID(1001);　//设置编辑框控件ID

SetDlgItemText(1001,"我爱我家");　//利用控件ID设置控件文本



9.3.96　SetFocus方法——为窗口设置焦点

SetFocus方法用于为窗口设置焦点。

语法　CWnd*SetFocus();

返回值：是之前获得焦点的窗口对象。

示例　本示例实现获取编辑框控件指针，并使用SetFocus方法为编辑框控件设置焦点。



CWnd*pWnd=pEdit-＞GetWindow(GW_HWNDNEXT);

if(pWnd！=NULL)

{

pWnd-＞SetFocus();

return TRUE;

}



9.3.97　SetFont方法——设置对话框的字体

SetFont方法用于设置对话框的字体。

语法　void SetFont(CFont*pFont,BOOL bRedraw=TRUE);

pFont：表示新的字体对象。

bRedraw：表示是否重绘窗口，为TRUE，表示重绘窗口；为FALSE，表示不重绘窗口。

示例　下面的代码将利用SetFont方法为编辑框控件设置新的字体。



CFontDialog ftDlg;

if(ftDlg.DoModal()==IDOK)

{

LOGFONT logFont;

ftDlg.GetCurrentFont(＆logFont);

font.CreateFontIndirect(＆logFont);

m_Edit.SetFont(＆font);

}



效果如图9.25所示。
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图　9.25　设置编辑框字体

9.3.98　SetIcon方法——设置对话框显示的图标

SetIcon方法用于设置对话框显示的图标。

语法　HICON SetIcon(HICON hIcon,BOOL bBigIcon);

hIcon：表示设置的图标句柄。

bBigIcon：为TRUE，表示设置32×32的大图标；为FALSE，表示设置16×16的小图标。

示例　在设计应用程序时，经常需要修改对话框显示的图标。下面的代码将利用SetIcon方法来设置对话框新的图标。



HICON hIcon=LoadIcon(AfxGetInstanceHandle(),

MAKEINTRESOURCE(IDI_ICON1));

SetIcon(hIcon,FALSE);



效果如图9.26所示。
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图　9.26　设置窗口图标

9.3.99　SetMenu方法——设置对话框显示的菜单

SetMenu方法用于设置对话框显示的菜单。

语法　BOOL SetMenu(CMenu*pMenu);

pMenu：表示设置的新菜单。

返回值：如果方法执行成功，返回值为TRUE；否则为FALSE。

示例　下面的代码演示了如何为对话框设置菜单。



CMenu menu;

menu.LoadMenu(IDR_MENU1);　//加载菜单资源

SetMenu(＆menu);



9.3.100　SetParent方法——设置窗口的父窗口

SetParent方法用于设置窗口的父窗口。一个窗口的父窗口负责窗口的显示和释放。

语法　CWnd*SetParent(CWnd*pWndNewParent);

pWndNewParent：表示窗口新的父窗口。

返回值：是窗口之前的父窗口。

示例　窗口在创建时通常会指定其父窗口，如果需要在程序中动态修改父窗口，则可以使用SetParent方法来实现。例如，下面的代码将修改编辑框控件的父窗口。



m_Edit.SetParent(＆m_Btn);



效果如图9.27所示。
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图　9.27　设置编辑框父窗口

9.3.101　SetScrollPos方法——设置滚动条的滚动位置

SetScrollPos方法用于设置滚动条的滚动位置。

语法　int SetScrollPos(int nBar,int nPos,BOOL bRedraw=TRUE);

nBar：为SB_HORZ，表示设置水平滚动条；为SB_VERT，表示设置垂直滚动条。

nPos：表示设置的滚动条滚动位置。

bRedraw：表示是否滚动条被重绘。

返回值：是滚动条之前的滚动位置。

示例　本示例根据滚动标识设置滚动条的滚动位置来实现窗体的滚动。



case SB_THUMBTRACK:

{

SetScrollPos(SB_HORZ,nPos);

ScrollWindow(nOffset,0);

break;

}



9.3.102　SetScrollRange方法——设置滚动条的滚动范围

SetScrollRange方法用于设置滚动条的滚动范围。

语法



void SetScrollRange(int nBar,int nMinPos,int nMaxPos,BOOL bRedraw=TRUE);



参数说明如表9.13所示。
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示例　在使用滚动条之前，首先需要设置滚动条的滚动范围。使用SetScrollRange方法用户可以非常方便地设置滚动条的滚动范围。



SetScrollRange(SB_HORZ,0,255);



9.3.103　SetTimer方法——开启一个计时器

SetTimer方法用于开启一个计时器，系统将按指定的时间间隔来调用一个方法。

语法



UINT_PTR SetTimer(UINT_PTR nIDEvent,UINT nElapse,void(CALLBACK*lpfnTimer)(HWND,UINT,UINT_PTR,DWORD));



nIDEvent：表示计时器标识，是一个整数值。

nElapse：表示系统间隔多长时间来调用方法。

lpfnTimer：是一个函数指针，指向一个函数，该函数将被系统调用。如果该参数为NULL，则窗口的WM_TIMER消息处理函数被调用。

示例　下面的代码演示了如何开启一个计时器，这里设置每0.5秒调用一次窗口的WM_TIMER消息的处理函数。



SetTimer(1,500,NULL);



9.3.104　SetWindowPos方法——设置窗口的大小、位置和Z轴顺序

SetWindowPos方法用于设置窗口的大小、位置和Z轴顺序。

语法



BOOL SetWindowPos(const CWnd*pWndInsertAfter,int x,int y,int cx,int cy,UINT nFlags);



参数说明如表9.14所示。
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示例　在开发应用程序时，经常需要动态调整窗口的大小和位置。使用SetWindowPos方法可以非常方便地改变窗口的大小和位置。例如，下面的代码将调整编辑框控件的大小和位置。



m_Edit.SetWindowPos(NULL,200,50,100,25,0);



典型应用　本典型应用实现设置一个始终显示在最上面的窗体，运行效果如图9.28所示。
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图　9.28　始终在最上面的窗体

实现过程如下：

1）新建一个基于对话框的应用程序，将窗体标题改为“始终在最上面的窗体”。

2）主要程序代码如下。



：SetWindowPos(AfxGetMainWnd()-＞m_hWnd,HWND_TOPMOST,10,10,450,300,SWP_NOMOVE);



9.3.105　SetWindowRgn方法——设置窗口的显示区域

SetWindowRgn方法用于设置窗口的显示区域。

语法　int SetWindowRgn(HRGN hRgn,BOOL bRedraw);

hRgn：表示一个区域（RGN）句柄。

bRedraw：表示是否重新绘制窗口，如果为TRUE，则重新绘制窗口。

返回值：如果方法执行成功，返回值为非0；否则为0。

示例　在程序中，如果需要设置特殊形状的对话框，通常使用SetWindowRgn方法来设置窗口的显示区域。例如，下面的代码将创建一个圆形对话框。



HRGN hRgn=CreateEllipticRgn(10,10,300,300);

SetWindowRgn(hRgn,TRUE);



效果如图9.29所示。

典型应用　本实例实现了将程序窗体设计成椭圆形，运行结果如图9.30所示。
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图　9.29　设置圆形对话框
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图　9.30　椭圆形的程序界面

实现过程如下：

1）新建名为ellipseface的对话框MFC工程。

2）将对话框的Border属性设置为None，将Style属性设置为Popup。

3）在工程中添加Bitmap资源，设置ID属性为IDB_BITMAP1。

4）主要程序代码如下。



BOOL CEllipsefaceDlg:OnInitDialog()

{

CDialog:OnInitDialog();

……　//此处代码省略

CRgn wndRgn,rgnTemp;

wndRgn.CreateEllipticRgn(0,0,480,300);　//创建椭圆形区域

SetWindowRgn((HRGN)wndRgn,true);　//设置椭圆形窗体

return TRUE;

}



在函数OnPaint中实现图片的显示。



void CEllipsefaceDlg:OnPaint()

{

if(IsIconic())

{

……　//此处代码省略

}

else

{

CPaintDC dc(this);

CRect rect;

GetWindowRect(＆rect);

CDC memDC;

CBitmap cBitmap;

CBitmap*pOldMemBmp=NULL;

cBitmap.LoadBitmap(IDB_BITMAP1);　//加载位图

memDC.CreateCompatibleDC(＆dc);　//设置环境

pOldMemBmp=memDC.SelectObject(＆cBitmap);　//获取之前选入的设备

dc.BitBlt(0,0,rect.Width(),rect.Height(),＆memDC,0,0,SRCCOPY);　//绘制背景

if(pOldMemBmp)memDC.SelectObject(pOldMemBmp);　//选入旧的设备

CDialog:OnPaint();

}

}



对话框WM_LBUTTONDOWN消息的实现。



void CEllipsefaceDlg:OnLButtonDown(UINT nFlags,CPoint point)

{

：SendMessage(this-＞GetSafeHwnd(),WM_SYSCOMMAND,SC_MOVE+2,0);

CDialog:OnLButtonDown(nFlags,point);

}



9.3.106　SetWindowText方法——设置窗口标题或文本

SetWindowText方法用于设置窗口标题或文本。

语法　void SetWindowText(LPCTSTR lpszString);

lpszString：表示设置的字符串文本信息。

示例　在开发应用程序时，经常需要设置窗口的文本信息，因此SetWindowText方法是经常会使用的。下面的代码使用SetWindowText方法设置编辑框文本。



m_Edit.SetWindowText("编程词典");



9.3.107　ShowScrollBar方法——显示或隐藏窗口滚动条

ShowScrollBar方法用于显示或隐藏窗口滚动条。

语法　void ShowScrollBar(UINT nBar,BOOL bShow=TRUE);

nBar：为SB_BOTH，表示设置水平滚动条和垂直滚动条；为SB_HORZ，表示设置水平滚动条；为SB_VERT，表示设置垂直滚动条。

bShow：为TRUE，表示显示滚动条；为FALSE，表示隐藏滚动条。

示例　下面的代码利用ShowScrollBar方法来显示窗口的水平滚动条和垂直滚动条。



ShowScrollBar(SB_BOTH,TRUE);



效果如图9.31所示。
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图　9.31　显示窗口滚动条

9.3.108　ShowWindow方法——设置窗口的显示状态

ShowWindow方法用于设置窗口的显示状态。

语法　virtual BOOL ShowWindow(int nCmdShow);

nCmdShow：表示窗口的显示状态，可选值如表9.16所示。

[image: ]


说明　这个函数设置窗口的可视状态。每个应用程序只应用CWinApp：m_nCmdShow为主窗口调用一次ShowWindow，以后调用ShowWindow应该用上面列出的值来代替CWinApp：m_nCmdShow指定的值。

示例　本示例实现创建一个窗口，并以最大化的方式显示该窗口。



HWND hWnd=:CreateDialog(NULL,

MAKEINTRESOURCE(IDD_ABOUTBOX),NULL,DialogProc);　//wnd为一个全局的CWnd类对象

wnd.Attach(hWnd);　//附加窗口句柄到wnd对象上

wnd.ShowWindow(SW_SHOWMAXIMIZED);　//显示窗口



9.3.109　SubclassDlgItem方法——动态子类化一个窗口控件

SubclassDlgItem方法用于动态子类化一个窗口控件。所谓子类化，是将窗口控件关联一个CWnd对象，然后修改窗口的窗口过程。

语法　BOOL SubclassDlgItem(UINT nID,CWnd*pParent);

nID：表示窗口控件ID。

pParent：表示窗口控件的父窗口。

返回值：如果方法执行成功，返回值为TRUE；否则为FALSE。

示例　下面的代码利用SubclassDlgItem方法动态子类化一个编辑框控件。



m_subEdit.SubclassDlgItem(IDC_EDIT3,this);

m_subEdit.SetWindowText("明日科技");



9.3.110　UnlockWindowUpdate方法——解除LockWindowUpdate方法对窗口锁定更新

UnlockWindowUpdate方法用于解除LockWindowUpdate方法对窗口锁定更新。

语法　void UnlockWindowUpdate();

典型应用　本示例演示向列表框控件中添加显示数据，由于添加的数据较多，导致数据加载过程中控件不停地闪烁。此时首先利用LockWindowUpdate方法锁定控件，在数据加载完后调用UnlockWindowUpdate方法解锁控件。这样能够减少控件刷新次数，避免闪烁。



m_mylist.LockWindowUpdate();

for(int i=0;i＜10000;i++)

{

m_mylist.AddString("演示数据");

}

m_mylist.UnlockWindowUpdate();



9.3.111　UpdateData方法——进行对话框数据交换

UpdateData方法用于进行对话框数据交换。

语法　BOOL UpdateData(BOOL bSaveAndValidate=TRUE);

bSaveAndValidate：为TRUE，表示将窗口中的数据写入变量中；为FALSE，表示将变量数据显示在窗口中。

示例　下面的代码利用UpdateData方法为编辑框设置文本数据。



m_nData=10;　//m_nData关联编辑框控件

UpdateData(FALSE);　//将变量数据写入到编辑框中



9.3.112　UpdateWindow方法——通过发送WM_PAINT消息来更新窗口

UpdateWindow方法通过发送WM_PAINT消息来更新窗口。

语法　void UpdateWindow();

示例　在应用程序中，通常使用UpdateWindow方法来局部更新窗口。例如，在窗口区域增加时，利用UpdateWindow方法来更新部分区域。



void CMFCDlg:OnSizing(UINT fwSide,LPRECT pRect)

{

CDialog:OnSizing(fwSide,pRect);

UpdateWindow();

}



9.3.113　WindowFromPoint方法——根据坐标点返回一个窗口对象

WindowFromPoint方法用于根据坐标点返回一个窗口对象。

语法　static CWnd*PASCAL WindowFromPoint(POINT point);

point：表示待测试的坐标点，坐标以屏幕的左上角坐标为原点。

返回值：是坐标点处的窗口对象，如果指定的坐标点不存在窗口对象，则方法返回NULL。

示例　下面的代码演示了如何应用WindowFromPoint方法获取指定坐标点处的控件。



CWnd*pWnd=CWnd:WindowFromPoint(point);

if(pWnd！=NULL)

{

CString csText;

pWnd-＞GetWindowText(csText);　//获取标题

SetWindowText(csText);　//设置标题

}




第四篇　标准控件类

第10章　文档、框架和视图类

第11章　控制栏类

第12章　对话框类

第13章　控件类

第14章　输出类

第10章　文档、框架和视图类

在开发应用程序时，经常会采用文档、视图结构的应用程序。而文档、框架和视图类是构成文档、视图结构应用程序的核心。本章将介绍有关MFC中提供的文档、框架和视图类。

10.1　CDocument类——文档类

文档、视图和框架是文档、视图结构应用程序的3个基本要素。文档类CDocument为用户自定义文档提供了基本功能，该类派生于CCmdTarget类。文档、视图和框架三者之间存在紧密联系，CDocument类不仅提供了有关文档操作的方法，还提供了管理视图的相关方法。

10.1.1　AddView方法——附加一个视图对象到文档中

AddView方法用于附加一个视图对象到文档中。

语法　void AddView(CView*pView);

pView：是一个CView对象指针，用于表示添加的视图对象。

说明　每一个文档对象关联一个视图列表（m_viewList），AddView方法的主要作用是将视图对象添加到视图列表中，然后修改视图对象中关联的文档对象（m_pDocument）为当前的文档对象。

示例　通常用户在创建一个文件或打开一个文件时，框架将调用AddView方法将视图对象关联到文档对象中。

本示例应用AddView方法实现附加一个视图对象到文档中。



CView*pView;　//定义一个视图类指针

CDocument*pDoc=GetActiveDocument();　//获得关联当前活动视图窗口的文档对象,返回文档指针

pDoc-＞AddView(pView);　//添加视图对象到文档中



10.1.2　CanCloseFrame方法——在显示文档的框架窗口被关闭前由框架调用

CanCloseFrame方法在显示文档的框架窗口被关闭前由框架调用。如果所标识的框架是最后一个显示文档的框架窗口，并且文档被标记为修改，则提示用户保存文档。

语法　virtual BOOL CanCloseFrame(CFrameWnd*pFrame);

pFrame：表示关联文档和视图对象的框架窗口指针。

返回值：如果能够安全地关闭框架窗口，返回值为TRUE；否则为FALSE。

示例　本示例重新改写CanCloseFrame方法，若pFrame指针指向的框架窗口关闭失败，则执行if语句中的内容。



BOOL COleServerDoc:CanCloseFrame(CFrameWnd*pFrame)

{

m_bClosing=TRUE;

if(！COleLinkingDoc:CanCloseFrame(pFrame))

{

m_bClosing=FALSE;

return FALSE;

}

return TRUE;

}



10.1.3　DeleteContents方法——删除文档中的数据

DeleteContents方法用于删除文档中的数据，而不释放文档对象本身。

语法　virtual void DeleteContents();

示例　在单文档应用程序中，当用户再次打开一个文件时，系统首先需要删除当前文档中的数据，才能重新加载数据。默认情况下，DeleteContents方法没有做任何事情；用户可以根据实际需要改写DeleteContents方法，实现自己的行为。

本示例使用DeleteContents方法处理一个编辑清空所有数据的命令函数。



void CMyDoc:OnEditClearAll()

{

DeleteContents();　//删除文档中的数据

UpdateAllViews(NULL);　//更新所有视图

}

void CMyDoc:DeleteContents()

{　//重新预置文档数据

}



10.1.4　GetDocTemplate方法——获取一个文档模板对象

GetDocTemplate方法用于获取一个文档模板对象。

语法　CDocTemplate*GetDocTemplate()const;

返回值：是一个文档模板对象指针；如果文档没有被文档模板管理，则返回值为NULL。

示例　GetDocTemplate方法通常是在MFC内部使用，应用程序中很少使用。本示例为使用文档模板对象构造一个默认文档名（例如sheet.xls，此时sheet是文档基本名称，xls是表示文档类型的扩展名），应用GetDocTemplate方法获取一个文档模板对象。



CString strDefaultDocName,strBaseName,strExt;

CDocTemplate*pDocTemplate=GetDocTemplate();　//获取文档模板对象

if(！pDocTemplate-＞GetDocString(strBaseName,CDocTemplate:docName)||

！pDocTemplate-＞GetDocString(strExt,CDocTemplate:filterExt)

）

{

AfxThrowUserException();

……

}

strDefaultDocName=strBaseName+strExt;



10.1.5　GetFirstViewPosition方法——从视图列表中获取第一个视图对象的位置

GetFirstViewPosition方法用于从视图列表（m_viewList）中获取第一个视图对象的位置，该位置值用于GetNextView成员函数的迭代。

语法　virtual POSITION GetFirstViewPosition()const;

返回值：第一个视图对象的位置。

示例　本示例使用GetFirstViewPosition方法获取第一个视图的位置，应用于遍历视图，实现重绘每一个视图。



void CMyDoc:OnRepaintAllViews()

{

POSITION pos=GetFirstViewPosition();　//获取第一个视图位置

while(pos！=NULL)

{

CView*pView=GetNextView(pos);　//遍历下一个视图位置

pView-＞UpdateWindow();　//更新窗口

}

}



说明　在MFC中，使用GetFirstViewPosition方法主要是为了遍历视图，应用程序中很少用到该方法。

10.1.6　GetNextView方法——遍历文档对象中的视图列表

GetNextView方法用于遍历文档对象中的视图列表。

语法　virtual CView*GetNextView(POSITION＆rPosition)const;

rPosition：表示视图在列表中的位置，该方法将返回位置处的视图对象，并将rPosition设置为下一个视图的位置。

示例　本示例调用GetNextView方法获取下一个文档对象，若不为空，则进入循环。



while((pView=GetNextView(pos))！=NULL)

{

if(pView-＞GetParentFrame()！=pFrame)　//判断获得父框架窗口指针是否为pFrame指针

break;

}



10.1.7　GetPathName方法——获取文档路径

GetPathName方法用于获取文档路径。

语法　const CString＆GetPathName()const;

返回值：是文档路径字符串。如果文档没有保存或者没有关联一个磁盘文件，则返回NULL。

示例　本示例使用GetPathName方法访问当前文档对应的磁盘文件。



CString csFile=GetPathName();



典型应用　本典型应用实现用GetPathName方法获取文件名，加载位图文件。



void CGetPathNameDlg:OnBrowse()

{

CFileDialog flDlg(TRUE,"bmp","",OFN_HIDEREADONLY|OFN_OVERWRITEPROMPT,

"位图文件|*.bmp||");　//定义文件打开对话框

if(flDlg.DoModal()==IDOK)

{

CString szFile=flDlg.GetPathName();　//获取文件名

m_FileName.SetWindowText(szFile);　//设置编辑框文本

}

}



运行效果如图10.1所示。
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图　10.1　获取位图名

10.1.8　IsModified方法——判断文档自最后一次保存后是否被修改过

IsModified方法用于判断文档自最后一次保存后是否被修改过。

语法　virtual BOOL IsModified();

返回值：如果文档被修改过，返回值为TRUE；否则为FALSE。

示例　本示例使用IsModified方法判断文档是否被修改，若文档被修改，则提示会损坏未保存的文档。



if(IsModified())

TRACE0("Warning:destroying an unsaved document.\n");



10.1.9　OnChangedViewList方法——在文档对象中的视图列表有变动时调用

OnChangedViewList方法在文档对象中的视图列表有变动时调用，例如向视图列表中添加或删除视图时将调用OnChangedViewList方法。

语法　virtual void OnChangedViewList();

返回值：如果文档被修改过，返回值为TRUE；否则为FALSE。

示例　本示例为文档类实现添加视图的函数AddView的功能代码，调用OnChangedViewList方法检查视图列表中最后一个视图是否被移除。



void CDocument:AddView(CView*pView)

{

ASSERT_VALID(pView);

ASSERT(pView-＞m_pDocument==NULL);

ASSERT(m_viewList.Find(pView,NULL)==NULL);

m_viewList.AddTail(pView);

ASSERT(pView-＞m_pDocument==NULL);

pView-＞m_pDocument=this;

OnChangedViewList();

}



10.1.10　OnCloseDocument方法——在文档被关闭时由框架调用

OnCloseDocument方法在文档被关闭时由框架调用，主要作用是关闭视图窗口、清理文档中的内容、删除文档数据、销毁所有显示文档的框架对象。

语法　virtual void OnCloseDocument();

示例　本示例为在框架中调用OnCloseDocument方法销毁所显示文档的框架对象。



pDocument-＞OnCloseDocument();



说明　通常，当用户发出文件关闭命令时框架将调用OnCloseDocument方法；在应用程序中很少使用。

10.1.11　OnNewDocument方法——清空文档对象的内容

OnNewDocument方法在用户单击“新建”命令时调用，其作用是当用户创建一个文档时首先清空文档对象的内容，保证文档是空的。

语法　virtual BOOL OnNewDocument();

示例　本示例引用OnNewDocument方法处理新建文件的内容，若没有新建文件，返回FALSE。



BOOL CIniDoc:OnNewDocument()

{

if(！CDocument:OnNewDocument())　//判断是否新建文件

return FALSE;

doubleV=0.0;　//双精度变量赋初值

longV=1;　//长整型赋初值

boolV=true;　//布尔类型变量赋初值

return TRUE;

}



说明　OnNewDocument方法通常由框架调用，在程序中很少使用。

10.1.12　OnOpenDocument方法——打开一个文档时清空原有文档内容

OnOpenDocument方法在用户打开一个文件时由框架调用，其作用是在用户打开一个文档时清空原有文档内容，保证文档是空的，然后读取文档的内容。

语法　virtual BOOL OnOpenDocument(LPCTSTR lpszPathName);

lpszPathName：表示打开的文件名称。

示例　如果用户需要在文件打开时执行一些操作，可以改写OnOpenDocument方法。但在实际开发中，很少直接使用OnOpenDocument方法。

本示例改写OnOpenDocument方法实现清空原有文档，然后读取文档内容。



BOOL CopDoc:OnOpenDocument(LPCTSTR lpszPathName)

{

ini.Clear();　//清空内容

if(ini.Read(lpszPathName))　//读取该文件名下的内容

{

csMultiLine="This to set a default value\r\nto a variable";

ini.GetMultiValue("Doc","Test MultiLine",gML);

ini.GetValue("Doc","Test Text",gText);

return true;

}

return false;

}



10.1.13　OnSaveDocument方法——在用户保存文档时将数据写入文件中

OnSaveDocument方法在用户保存或另存为文件时由框架调用，其作用是在用户保存文档时将数据写入到文件中。

语法　virtual BOOL OnSaveDocument(LPCTSTR lpszPathName);

lpszPathName：表示保存的文件名称。

示例　本示例改写了OnSaveDocument方法，实现了首先确定文件未被修改，然后对文件数据进行设置，并将数据写入文件中。



BOOL CAbDoc:OnSaveDocument(LPCTSTR lpszPathName)

{

SetModifiedFlag(FALSE);　//文档未被修改

ini.SetValue("Doc","Test Text",csWe);　//设置文本数据

return ini.Write(lpszPathName);　//将数据写入文件

}



说明　如果用户需要在文件保存时执行一些特殊处理，可以改写OnSaveDocument方法。

10.1.14　PreCloseFrame方法——在框架对象被销毁前调用

PreCloseFrame方法在框架对象被销毁前调用。

语法　virtual void PreCloseFrame(CFrameWnd*pFrame);

pFrame：表示文档对象关联的框架对象。

示例　本示例通过PreCloseFrame方法，在框架对象销毁前执行关闭框架窗口操作，应该保证在PreCloseFrame方法中调用基类的PreCloseFrame方法。



PreCloseFrame(pFrame);

pFrame-＞DestroyWindow();



10.1.15　RemoveView方法——从文档对象中分离关联的视图对象

RemoveView方法用于从文档对象中分离关联的视图对象。

语法　void RemoveView(CView*pView);

PView：表示待分离的关联文档的视图对象。

示例　本示例应用文档类的RemoveView方法分离视图对象。



if(m_pDocument！=NULL)

m_pDocument-＞RemoveView(this);



说明　RemoveView方法通常在框架关闭时被调用，应用程序中很少使用。

10.1.16　SaveModified方法——提示用户是否保存对文档的修改

SaveModified方法在被修改后的文档关闭时调用，其作用是弹出一个对话框提示用户是否保存对文档的修改。

语法　virtual BOOL SaveModified();

示例　本示例在关闭文件函数中通过调用SaveModified方法决定是否对文档进行保存。



void CDocument:OnFileClose()

{

if(！SaveModified())　//判断是否保存文档

return;

OnCloseDocument();　//关闭文档，文档可能会被损坏

}



说明　如果用户需要进行自行处理，可以改写SaveModified方法。实际上，在开发应用程序时，很少直接使用SaveModified方法。

10.1.17　SetModifiedFlag方法——标记文档已被修改

SetModifiedFlag方法在用户修改了文档后调用，用于标记文档已被修改。

语法　virtual void SetModifiedFlag(BOOL bModified=TRUE);

bModified：表示文档是否被修改。

示例　本示例使用SetModifiedFlag方法提示文档未被修改，TRUE表示被修改；FALSE表示未被修改。



SetModifiedFlag(FALSE);



注意　SetModifiedFlag方法经常在系统内部调用，保证在文档被关闭前，提示用户是否保存文档。

10.1.18　SetPathName方法——为文档的磁盘文件指定全限定路径

SetPathName方法用于为文档的磁盘文件指定全限定路径。

说明　SetPathName方法主要在系统内部使用，应用程序中很少直接使用。

语法



virtual void SetPathName(LPCTSTR lpszPathName,BOOL bAddToMRU=TRUE);



lpszPathName：表示文档的路径。

bAddToMRU：表示是否将该路径添加到最近的文件列表中。

示例　本示例调用SetPathName方法设置路径名称，并且路径不添加到应用的MRU列表上。



pThis-＞SetPathName(lpszFileNameT,FALSE);



注意　某些文档并未与磁盘文件相联系。只有在覆盖窗口所使用的默认打开方式时，才调用该函数。

10.2　CFrameWnd类——框架类

CFrameWnd类派生于CWnd类，属于一个窗口类。在文档视图结构的应用程序中，它提供了文档界面的框架窗口。下面介绍有关CFrameWnd类的主要方法。

10.2.1　ActivateFrame方法——还原或激活一个框架窗口

ActivateFrame方法用于还原或激活一个框架窗口，使得框架窗口对用户可见和可用。

语法　virtual void ActivateFrame(int nCmdShow=-1);

nCmdShow：表示是否显示框架窗口。默认时将显示并正确地还原框架窗口。

示例1　使用ActivateFrame方法实现在窗口被激活时最大化MDI子窗口，以下为ActivateFrame方法的改写。



void CmainFrame:ActivateFrame(int nShow)

{

if(！m_dActivated)

{

m_bActivated=TRUE;

nCmdShow=SW_SHOWMAXIMIZED;

}

CframeWnd:ActivateFrame(nCmdShow);

}



示例2　使用ActivateFrame方法激活窗口并以其当前的大小和位置显示。



CMDIChildWnd:ActivateFrame(SW_SHOW);



10.2.2　CreateView方法——在框架窗口内创建一个视图窗口

CreateView方法用于在框架窗口内创建一个视图窗口。

语法



CWnd*CreateView(CCreateContext*pContext,UINT nID=AFX_IDW_PANE_FIRST);



pContext：有关视图和文档的相关信息，例如视图的运行时类信息、关联视图的文档对象等。

AFX_IDW_PANE_FIRST：表示视图的ID。

返回值：如果方法执行成功，返回值为视图窗口指针；否则为NULL。

示例　本示例通过CreateView方法创建一个关联了文档对象context信息的视图窗口。



//创建新的视图

CCreateContext context;

context.m_pCurrentDoc=GetActiveDocument();　//获取当前活动视图窗口的文档对象

CView*pNewView=STATIC_DOWNCAST(CView,CreateView(＆context));



说明　该方法通常在框架的内部使用，应用程序中很少直接使用。

10.2.3　DockControlBar方法——使一个控制条拖入到框架窗口中

DockControlBar方法用于使一个控制条拖入到框架窗口中。

语法



void DockControlBar(CControlBar*pBar,

UINT nDockBarID=0,LPCRECT lpRect=NULL);



pBar：表示被拖入的控制条指针。

nDockBarID：确定框架窗口的哪一边（上、下、左、右）作为控制条的容器。

lpRect：表示控制条被拖动到框架窗口非客户区域的哪部分，以屏幕坐标表示。

示例　本示例使用DockControlBar方法实现将控制条拖动到框架窗口的右边。



DockControlBar(＆m_wndToolBar,AFX_IDW_DOCKBAR_RIGHT);



效果如图10.2所示。
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图　10.2　拖动控制条

典型应用　本典型应用使用CframeWnd类中的DockControlBar方法将一个工具栏停靠到框架窗口中。



if(！m_newToolBar.CreateEx(this,TBSTYLE_FLAT,WS_CHILD|WS_VISIBLE|CBRS_RIGHT|

CBRS_GRIPPER|CBRS_TOOLTIPS|CBRS_FLYBY|CBRS_SIZE_DYNAMIC)||

！m_newToolBar.LoadToolBar(IDR_TOOLBAR1))　//添加新的工具栏

{

TRACE0("Failed to create toolbar\n");

return-1;　//创建失败

}

m_newToolBar.EnableDocking(CBRS_ALIGN_ANY);　//允许工具栏停靠框架窗口中

DockControlBar(＆m_newToolBar);　//将工具栏停靠到框架窗口中



运行效果如图10.3所示。
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图　10.3　DockControlBar方法应用

10.2.4　EnableDocking方法——使控制条能够被拖入

EnableDocking方法用于使控制条能够被拖入。

语法　void EnableDocking(DWORD dwDockStyle);

dwDockStyle：表示框架的哪个位置允许停放控制条，可选值如表10.1所示。
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示例　本示例应用EnableDocking方法来激活框架允许在客户区域拖放控制条。



EnableDocking(CBRS_ALIGN_ANY);



10.2.5　FloatControlBar方法——使控制条处于浮动状态

FloatControlBar方法用于使控制条脱离框架窗口，处于浮动状态。

语法



void FloatControlBar(CControlBar*pBar,CPoint point,DWORD dwStyle=CBRS_ALIGN_TOP);



pBar：表示被拖入的控制条指针。

point：表示浮动控制条的位置，以屏幕坐标表示。

dwStyle：表示控制条在新的框架窗口（浮动窗口）中是否水平或垂直对齐。

示例　本示例调用FloatControlBar方法动态地将控制条从源框架窗口中拖出。



FloatControlBar(＆m_wndToolBar,CPoint(100,100),CBRS_ALIGN_TOP);



运行效果如图10.4所示。
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图　10.4　拖出控制条

10.2.6　GetActiveDocument方法——获得关联当前活动视图窗口的文档对象

GetActiveDocument方法用于获得关联当前活动视图窗口的文档对象。

语法　virtual CDocument*GetActiveDocument();

返回值：是一个文档对象指针，如果没有文档返回，返回值为NULL。

示例　本示例调用框架中的GetActiveDocument方法访问当前视图的文档对象。



CDocument*pDoc=GetActiveDocument();　//获取当前视图文档对象

if(pDoc！=NULL)

{

pDoc-＞SetTitle("abcde");

}



10.2.7　GetActiveFrame方法——获得一个活动的框架窗口对象

GetActiveFrame方法用于在多文档视图应用程序中获得一个活动的框架窗口对象。

语法　virtual CFrameWnd*GetActiveFrame();

返回值：是一个框架对象指针；如果当前是一个单文档应用程序，或者多文档应用程序中没有获得的文档，则this指针被返回。

示例　本示例使用GetActiveFrame方法获取活动的框架窗口。



CFrameWnd*pFrame=GetActiveFrame();

if(pFrame！=NULL)

{

pFrame-＞SetTitle("hello");

}



10.2.8　GetActiveView方法——获取关联框架窗口的活动视图窗口

GetActiveView方法用于获取关联框架窗口的活动视图窗口。

语法　CView*GetActiveView()const;

返回值：是一个视图窗口指针；如果当前框架没有关联视图，返回值为NULL。

示例　一个框架窗口可以关联多个视图窗口，但是同时只能有一个活动视图。本示例应用GetActiveView方法获取活动的视图窗口。



CView*pView=GetActiveView();

if(pView！=NULL)

{

pView-＞SetWindowText("明天会更好");

}



10.2.9　GetControlBar方法——根据控制条ID获取一个控制条控件

GetControlBar方法用于根据控制条ID获取一个控制条控件。

语法　CControlBar*GetControlBar(UINT nID);

nID：表示控制条ID。

返回值：是控制条对象指针。

示例　本示例使用GetControlBar方法获取工具栏对象。



CControlBar*pCtrlBar=GetControlBar(AFX_IDW_TOOLBAR);

if(pCtrlBar！=NULL)

{

pCtrlBar-＞ShowWindow(SW_HIDE);

}



10.2.10　GetMessageBar方法——获取一个状态栏窗口对象指针

GetMessageBar方法用于获取一个状态栏窗口对象指针。

语法　virtual CWnd*GetMessageBar();

返回值：是状态栏窗口指针。

示例　如果在程序中需要访问框架窗口中的状态栏，可以使用GetMessageBar方法。本示例利用GetMessageBar方法设置状态栏的方格文本。



CStatusBar*pStatusBar=(CStatusBar*)GetMessageBar();

if(pStatusBar！=NULL)

{

pStatusBar-＞SetPaneText(0,"你好VC");

}



10.2.11　GetMessageString方法——从资源文件中根据字符串ID加载一个字符串

GetMessageString用于从资源文件中根据字符串ID加载一个字符串。在MFC内部，当状态栏中的字符串需要更新时将调用GetMessageString方法。

语法



virtual void GetMessageString(UINT nID,CString＆rMessage)const;



nID：表示字符串ID。

rMessage：表示获取的字符串信息。

示例　本示例通过GetMessageString方法获取一个该地址的信息。



GetMessageString(wParam,strMessage);



说明　程序中很少直接使用GetMessageString方法，如果在状态栏字符串更新时需要进行其他处理，可改写GetMessageString方法。

10.2.12　IsTracking方法——确定当前窗口中的分隔条是否正在被移动

IsTracking方法用于确定当前窗口中的分隔条是否正在被移动。

语法　BOOL IsTracking()const;

返回值：如果分隔条被移动，返回值为TRUE；否则为FALSE。

示例　本示例调用IsTracking方法判断分隔条是否被移动，若被移动，则不发出断言；否则发出断言。



ASSERT(！pSplitter-＞IsTracking());



说明　IsTracking方法通常是在设计分隔条控件时使用，例如在分隔条被移动时进行其他操作，可以使用IsTracking方法检测用户是否移动分隔条。

10.2.13　LoadFrame方法——根据资源信息创建一个框架窗口

LoadFrame方法用于根据资源信息创建一个框架窗口。

语法



virtual BOOL LoadFrame(UINT nIDResource,DWORD

dwDefaultStyle=WS_OVERLAPPEDWINDOW|FWS_ADDTOTITLE,

CWnd*pParentWnd=NULL,CCreateContext*pContext=NULL);



LoadFrame方法中各参数的说明如表10.2所示。
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示例　本示例调用LoadFrame方法创建一个框架窗口，若未创建成功，则执行if语句。



if(！pFrame-＞LoadFrame(nResources,

WS_OVERLAPPEDWINDOW|FWS_ADDTOTITLE,NULL,＆context))

{

TRACE0("Couldn't load frame window.\n");　//显示不能加载框架窗口

delete pFrame;　//删除框架信息

return NULL;

}



说明　在MFC内部，创建框架窗口是通过LoadFrame方法来实现的。用户在实际应用中很少直接创建框架窗口，因此很少直接使用LoadFrame方法。

10.2.14　OnCreateClient方法——创建框架对象关联的视图窗口

OnCreateClient方法是在框架的OnCreate方法中调用的，作用是创建框架对象关联的视图窗口。

语法



virtual BOOL OnCreateClient(LPCREATESTRUCT lpcs,CCreateContext*pContext);



lpcs：是一个CREATESTRUCT结构指针，该结构包含了创建窗口所需要的信息，例如窗口的类名、窗口名称、窗口风格等。

pContext：关联框架对象的文档和视图对象信息，OnCreateClient方法正是通过该参数提供的信息来创建视图窗口的。

示例　在应用程序中，通常是在设计分割视图窗口时才使用OnCreateClient方法。本示例实现在框架中分割多个视图窗口。



BOOL CMainFrame:OnCreateClient(LPCREATESTRUCT lpcs,CCreateContext*pContext)

{

if(！m_wndSplitter.CreateStatic(this,1,2))

{

return FALSE;

}

if(！m_wndSplitter.CreateView(0,0,

RUNTIME_CLASS(CDivisionView),CSize(400,100),

pContext)||！m_wndSplitter.CreateView(0,1,

RUNTIME_CLASS(CClientView),CSize(400,100),

pContext))

{

m_wndSplitter.DestroyWindow();

return FALSE;

}

return TRUE;

}



效果如图10.5所示。
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图　10.5　分割视图窗口

10.2.15　SetActiveView方法——设置一个活动的视图窗口

SetActiveView方法用于设置一个活动的视图窗口。

语法　void SetActiveView(CView*pViewNew,BOOL bNotify=TRUE);

pViewNew：表示视图窗口指针，该视图窗口是将要活动的视图窗口。

bNotify：表示是否通知视图窗口，即视图窗口的OnActivateView方法是否被调用。

示例　在应用程序中，当用户单击一个视图窗口时，MFC内部将调用SetActiveView方法将该视图窗口设置为活动窗口。用户也可以显示调用SetActiveView方法将某个视图窗口获得焦点。

本示例调用SetActiveView方法设置该窗口为活动窗口。



CView*pView=(CView*)m_wndSplitter.GetActivePane(0,0);

SetActiveView(pView);



10.2.16　SetMessageText方法——设置状态栏中ID为0的方格字符串文本

SetMessageText方法用于设置状态栏中ID为0的方格字符串文本。

语法　void SetMessageText(LPCTSTR lpszText);

lpszText：表示设置的字符串文本。

示例　本示例使用SetMessageText方法设置状态栏最左边方格的字符串文本。



SetMessageText("MRKJ我爱我家");



10.2.17　ShowControlBar方法——显示或隐藏控制条

ShowControlBar方法用于显示或隐藏控制条。

语法



void ShowControlBar(CControlBar*pBar,BOOL bShow,BOOL bDelay);



pBar：表示被显示或隐藏的控制条。

bShow：为TRUE，显示控制条；为FALSE，隐藏控制条。

bDelay：为TRUE，延时显示控制条；为FALSE，立即显示控制条。

示例　如果需要在程序中动态控制隐藏或显示控制条，可以调用ShowControlBar方法。本示例通过ShowControlBar方法实现了隐藏工具栏。



ShowControlBar(＆m_wndToolBar,FALSE,FALSE);



10.3　CView类——视图类

与CFrameWnd类似，CView类也派生于CWnd类，属于一个窗口类。在文档视图结构的应用程序中，它作为框架窗口的子窗口，负责文档数据的显示。下面介绍有关CView类的主要方法。

10.3.1　GetDocument方法——获取视图窗口关联的文档对象

GetDocument方法用于获取视图窗口关联的文档对象。

语法　CDocument*GetDocument()const;

示例　本示例调用GetDocument方法在视图类中获取对应的文档对象。



void CSingleViewView:OnDraw(CDC*pDC)

{

CSingleViewDoc*pDoc=GetDocument();

ASSERT_VALID(pDoc);

}



10.3.2　OnActivateFrame方法——在包含当前视图的框架窗口激活或失去激活时调用

OnActivateFrame方法在包含当前视图的框架窗口激活或失去激活时调用。

语法　virtual void OnActivateFrame(UINT nState,CFrameWnd*pFrameWnd);

nState：表示框架窗口是否被激活，如果为WA_INACTIVE，表示框架窗口将要失去激活状态；为WA_ACTIVE，表示框架窗口将要被激活（不是采用鼠标单击的方式）；为WA_CLICKACTIVE，表示框架窗口用鼠标单击时将要被激活。

pFrameWnd：表示关联视图的框架窗口。

示例　OnActivateFrame方法在应用程序中很少用到，除非用户在框架窗口激活或失去激活时执行一些特殊操作，才需要改写OnActivateFrame方法。

本示例为当框架窗口失去激活时保存焦点，对OnActivateFrame方法的改写。



void CFormView:OnActivateFrame(UINT nState,CFrameWnd*/*pFrameWnd*/)

{

if(nState==WA_INACTIVE)

SaveFocusControl();

}



10.3.3　OnBeginPrinting方法——在打印或打印预览任务开始之前由框架调用

OnBeginPrinting方法在打印或打印预览任务开始之前由框架调用。

语法



virtual void OnBeginPrinting(CDC*pDC,CPrintInfo*pInfo);



pDC：表示打印机设备上下文。

pInfo：是一个CPrintInfo结构指针，描述了当前的打印信息。

示例　本示例为框架中CView类的OnBeginPrinting方法的代码，此默认情况下没有做任何事情，改写该方法实现需要的功能（例如实现GDI资源的分配）。



void CView:OnBeginPrinting(CDC*pDC,CPrintInfo*)

{

ASSERT_VALID(pDC);

UNUSED(pDC);　//此处可以写入打印的初始化内容

}



10.3.4　OnDragEnter方法——在鼠标指针首次拖入到目标窗口的非滚动区域时由框架调用

OnDragEnter方法在鼠标指针首次拖入到目标窗口的非滚动区域时由框架调用。

语法



virtual DROPEFFECT OnDragEnter(COleDataObject*pDataObject,DWORD dwKeyState,CPoint point);



pDataObject：是一个COleDataObject结构指针，表示被拖入到窗口的对象。

dwKeyState：表示用户是否按下了功能键，例如，Ctrl键、Shift键、Alt键等。

point：表示相对视图窗口区域的当前鼠标坐标。

示例　在设计应用程序时，如果用户要实现对象拖放功能，需要使用OnDragEnter方法。下面通过一个简单示例来介绍对象拖动功能的实现。

首先从COleDataSource类派生一个子CTextDataSource，改写OnRenderFileData虚方法。



BOOL CTextDataSource:OnRenderFileData(LPFORMATETC lpFormatEtc,CFile*pFile)

{

if(lpFormatEtc-＞cfFormat==CF_TEXT)

{

if(！m_csText.IsEmpty())　//判断文本内容是否为空

{

CString csLen;

csLen.Format("%d",m_csText.GetLength());

pFile-＞Write(csLen,sizeof(int));　//写入数据

pFile-＞Write(m_csText,

m_csText.GetLength());　//获取长度

return TRUE;

}

}

COleDataSource:OnRenderFileData(lpFormatEtc,pFile);

return FALSE;

}



然后处理视图类的OnDragEnter、OnDragOver方法。



DROPEFFECT CSingleView:OnDragEnter(COleDataObject*

pDataObject,DWORD dwKeyState,CPoint point)

{

return DROPEFFECT_MOVE;

}

DROPEFFECT CSingleView:OnDragOver(COleDataObject*

pDataObject,DWORD dwKeyState,CPoint point)

{

return DROPEFFECT_MOVE;

}



接着处理视图类的OnDrop方法，在结束对象拖放后执行一些操作。本示例将文本信息输入到视图窗口中。



BOOL CSingleView:OnDrop(COleDataObject*

pDataObject,DROPEFFECT dropEffect,CPoint point)

{

if(pDataObject-＞IsDataAvailable(CF_TEXT))　//判断数据是否有效

{

CFile*pFile=pDataObject-＞GetFileData(CF_TEXT);　//获取文件数据

char chLen[4]={0};

pFile-＞Read(chLen,sizeof(int));　//读取数据

//获取文本长度

int nLen=atoi(chLen);

char*pchData=new char[nLen];

memset(pchData,0,nLen);

pFile-＞Read(pchData,nLen);

CClientDC dc(this);

dc.SetBkMode(TRANSPARENT);　//设置背景模式

dc.TextOut(point.x,point.y,pchData,nLen);

pFile-＞Close();　//关闭文件

delete pFile;

delete[]pchData;

return DROPEFFECT_MOVE;

}

return CView:OnDrop(pDataObject,dropEffect,point);

}



最后开始拖动对象，通常是在鼠标左键按下时的事件中执行。



void CTestDlg:OnLButtonDown(UINT nFlags,CPoint point)

{

CTextDataSource*pSource=new CTextDataSource;

CString csText;

m_Edit.GetWindowText(csText);　//获取窗口文本

if(！csText.IsEmpty())　//判断文本内容是否为空

{

pSource-＞m_csText=csText;

pSource-＞DelayRenderFileData(CF_TEXT,NULL);

int DragEffect=pSource-＞DoDragDrop();

switch(DragEffect)

{

case DROPEFFECT_MOVE:

delete pSource;

break;

default:

break;

}

}

CDialog:OnLButtonDown(nFlags,point);

}



运行效果如图10.6所示。
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图　10.6　对象的拖动功能

10.3.5　OnDragOver方法——鼠标指针在目标窗口中移动时由框架调用

OnDragOver方法为鼠标指针在目标窗口中移动时由框架调用。

语法



virtual DROPEFFECT OnDragOver(COleDataObject*pDataObject,DWORD dwKeyState,CPoint point);



pDataObject：指向要被拖过下放目标的ColeDataObject结构指针。

dwKeyState：包含了特殊键的当前状态，例如MK_CONTROL、MK_SHIFT、MK_ALT、MK_LBUTTON、MK_MBUTTON和MK_RBUTTON。

point：相对于视图客户区域的当前鼠标位置。

示例　本示例为OnDragOver方法在框架中被调用，该示例返回值表明数据对象不能在这个窗口中放下。



DROPEFFECT CSingleView:OnDragOver(COleDataObject*

pDO,DWORD dwKSta,CPoint point)

{

return DROPEFFECT_NONE;

}



更多用法请参照OnDragEnter方法。

10.3.6　OnDraw方法——设置视图窗口的背景位图

OnDraw方法当视图窗口绘制时调用。通常，用户在该方法中设置视图窗口的背景位图。

语法　virtual void OnDraw(CDC*pDC)=0;

pDC：表示视图窗口的设备上下文。

示例　本示例在视图类的OnDraw方法中绘制视图窗口的背景位图。



void CsingleView:OnDraw(CDC*pDC)

{

CSingleViewDoc*pDoc=GetDocument();

ASSERT_VALID(pDoc);

CBitmap bmp;

bmp.LoadBitmap(IDB_BITMAP1);　//加载位图

BITMAP bmInfo;

bmp.GetBitmap(＆bmInfo);　//得到位图信息

int nWidth=bmInfo.bmWidth;

int nHeight=bmInfo.bmHeight;

CDC memDC;

memDC.CreateCompatibleDC(pDC);　//创建兼容的设备上下文

memDC.SelectObject(＆bmp);　//选中位图对象

CRect clientRC;

GetClientRect(clientRC);　//获得客户区域

pDC-＞StretchBlt(0,0,clientRC.Width(),

clientRC.Height(),＆memDC,0,0,nWidth,

nHeight,SRCCOPY);

memDC.DeleteDC();　//释放设备上下文

bmp.DeleteObject();　//释放位图对象

}



效果如图10.7所示。
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图　10.7　绘制背景位图

10.3.7　OnDrop方法——在用户释放拖动的对象到目的窗口中时由框架调用

OnDrop方法在用户释放拖动的对象到目的窗口中时由框架调用。

语法



virtual BOOL OnDrop(COleDataObject*pDataObject,DROPEFFECT dropEffect,CPoint point);



pDataObject：是一个COleDataObject结构指针，表示被拖入到窗口的OLE对象。

dropEffect：拖动对象执行的动作。为DROPEFFECT_COPY，表示复制对象到当前窗口，原来的对象将不存在，类似于执行剪切操作；为DROPEFFECT_MOVE，表示复制对象到当前窗口，原来的对象依然存在；为DROPEFFECT_LINK，表示创建一个对对象的链接。

point：表示相对于视图窗口区域的当前鼠标坐标。

示例　本示例参考OnDragEnter方法处理视图类的OnDrop方法，在结束对象拖放后将文本信息输入到视图窗口中。



BOOL CSingleView:OnDrop(COleDataObject*

pDataObject,DROPEFFECT dropEffect,CPoint point)

{

if(pDataObject-＞IsDataAvailable(CF_TEXT))　//判断数据是否有效

{

CFile*pFile=pDataObject-＞GetFileData(CF_TEXT);　//获取文件数据

char chLen[4]={0};

pFile-＞Read(chLen,sizeof(int));　//读取数据

//获取文本长度

int nLen=atoi(chLen);

char*pchData=new char[nLen];

memset(pchData,0,nLen);

pFile-＞Read(pchData,nLen);

CClientDC dc(this);

dc.SetBkMode(TRANSPARENT);　//设置背景模式

dc.TextOut(point.x,point.y,pchData,nLen);

pFile-＞Close();　//关闭文件

delete pFile;

delete[]pchData;

return DROPEFFECT_MOVE;

}

return CView:OnDrop(pDataObject,dropEffect,point);

}



10.3.8　OnEndPrinting方法——在文档的内容被打印或预览后由框架调用

OnEndPrinting方法在文档的内容被打印或预览后由框架调用。

语法　virtual void OnEndPrinting(CDC*pDC,CPrintInfo*pInfo);

pDC：表示打印机设备上下文对象。

pInfo：是CPrintInfo结构指针，描述了当前打印任务的相关信息。

示例　本示例为CView类的OnEndPrinting方法的实现代码，没有实现任何行为；用户可以改写该方法实现自己需要的功能（例如可以用于释放OnBeginPrinting方法中分配的GDI资源）。



void CView:OnEndPrinting(CDC*pDC,CPrintInfo*)

{

ASSERT_VALID(pDC);

UNUSED(pDC);　//打印清理工作在此处填写代码

}



10.3.9　OnEndPrintPreview方法——在用户退出打印预览模式时由框架调用

OnEndPrintPreview方法在用户退出打印预览模式时由框架调用。

语法



virtual void OnEndPrintPreview(CDC*pDC,

CPrintInfo*pInfo,POINT point,CPreviewView*pView);



pDC：表示打印机设备上下文对象。

pInfo：是CPrintInfo结构指针，描述了当前打印任务的相关信息。

pView：表示当前预览的视图对象。

示例　本示例调用OnEndPrintPreview方法结束打印预览模式。



m_pOrigView-＞OnEndPrintPreview(m_pPreviewDC,m_pPreviewInfo,CPoint(0,0),this);



说明　如果用户需要在打印预览结束之后执行一些其他操作，可以改写OnEndPrintPreview方法。

10.3.10　OnPrepareDC方法——在OnDraw方法和OnPrint方法调用之前调用

OnPrepareDC方法在OnDraw方法和OnPrint方法调用之前调用。在CView类中，OnPrepareDC方法没有执行任何操作。

语法



virtual void OnPrepareDC(CDC*pDC,CPrintInfo*pInfo=NULL);



pDC：表示视图窗口或打印机设备上下文对象。

pInfo：是CPrintInfo结构指针，描述了当前打印任务的相关信息。

示例　程序中如果需要在窗口绘制或打印之前执行其他操作，可以改写OnPrepareDC方法。本示例改写OnPrepareDC方法实现文档长度不确定时默认打印一页的功能。



void CView:OnPrepareDC(CDC*pDC,CPrintInfo*pInfo)

{

ASSERT_VALID(pDC);

UNUSED(pDC);　//释放不使用的设备对象//如果文档长度不确定默认打印一页

if(pInfo！=NULL)

pInfo-＞m_bContinuePrinting=

（pInfo-＞GetMaxPage()！=0xffff||(pInfo-＞m_nCurPage==1));

}



10.3.11　OnPrint方法——在打印文档时由框架调用

OnPrint方法在打印文档时由框架调用。

语法



static void OnPrint(CView*pCaller,CPrintInfo*pInfo,BOOL bPrintAll=TRUE);



pCaller：表示发送打印命令的视图对象。

pInfo：是CPrintInfo结构指针，描述了当前打印任务的相关信息。

bPrintAll：为TRUE，表示打印所有文档；为FALSE，表示打印部分文档。

示例　本示例为利用文档视图结构应用程序提供的打印或预览功能，改写OnPrint方法实现输出打印或预览信息功能。



void CSView:OnPrint(CDC*pDC,CPrintInfo*pInfo)

{

pDC-＞TextOut(100,50,"VC编程词典");　//CView：OnPrint（pDC,pInfo）；

}



运行结果如图10.8所示。
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图　10.8　打印预览

10.4　CScrollView类——滚动视图类

CScrollView类派生于CView类，提供了视图的滚动窗口功能。实际上，用户也可以从CView类派生一个子类，通过改写OnHScroll和OnVScroll成员函数来实现视图的滚动功能，但是CScrollView类能够管理窗口和视口的大小、窗口映射模式。下面介绍CScrollView类的主要方法。

10.4.1　FillOutsideRect方法——填充视图窗口滚动区域之外的区域

FillOutsideRect方法用于填充视图窗口滚动区域之外的区域。

语法　void FillOutsideRect(CDC*pDC,CBrush*pBrush);

pDC：表示滚动视图窗口的设备上下文。

pBrush：表示填充区域使用的画刷。

示例　滚动视图窗口的滚动区域不是当前整个窗口的客户区域，而是通过调用SetScrollSizes设置的滚动区域。在该区域之外的部分被称为非滚动区域，本示例通过FillOutsideRect方法填充的就是非滚动区域。



void CScrollView:OnDraw(CDC*pDC)

{

CScrollViewDoc*pDoc=GetDocument();

ASSERT_VALID(pDoc);

SetScrollSizes(MM_TEXT,CSize(300,200));　//设置滚动区域范围

CBrush brush(RGB(255,0,255));　//设置画刷

FillOutsideRect(pDC,＆brush);　//填充

}



效果如图10.9所示。
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图　10.9　填充非滚动区域

10.4.2　GetDeviceScrollPosition方法——获取滚动条的滚动位置

GetDeviceScrollPosition方法用于获取滚动条的滚动位置，返回值是设备单位。

语法　CPoint GetDeviceScrollPosition()const;

返回值：描述了当前滚动条的滚动位置。CPoint的x成员表示水平滚动条位置，y成员表示垂直滚动条位置。

示例　本示例应用GetDeviceScrollPosition方法获取当前滚动位置，可以根据当前滚动的位置进行其他计算。



CPoint pt=GetDeviceScrollPosition();



10.4.3　GetDeviceScrollSizes方法——获取当前的映射模式、滚动区域、每页、每行的滚动大小等信息

GetDeviceScrollSizes方法用于获取当前的映射模式、滚动区域、每页、每行的滚动大小等信息。

语法



void GetDeviceScrollSizes(int＆nMapMode,SIZE＆sizeTotal,

SIZE＆sizePage,SIZE＆sizeLine)const;



GetDeviceScrollSizes方法中各参数的说明如表10.3所示。
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示例　本示例利用GetDeviceScrollSizes方法获取当前的映射模式和滚动信息。



int nMode;

CSize RangeRC,PageRC,LineRC;

GetDeviceScrollSizes(nMode,RangeRC,PageRC,LineRC);



10.4.4　GetScrollPosition方法——返回当前滚动条的滚动位置

GetScrollPosition方法以逻辑单位返回当前滚动条的滚动位置。

语法　CPoint GetScrollPosition()const;

返回值：描述了当前滚动条的滚动位置。CPoint的x成员表示水平滚动条位置，y成员表示垂直滚动条位置。

示例　GetScrollPosition方法与GetDeviceScrollPosition方法的功能类似，只是返回值的单位不同，GetDeviceScrollPosition方法返回值单位是设备单位，而GetScrollPosition方法返回值单位是逻辑单位。本示例采用逻辑单位返回当前滚动条的位置。



CPoint pt=GetScrollPosition();



10.4.5　GetTotalSize方法——返回视图窗口滚动区域的大小

GetTotalSize方法以逻辑单位返回视图窗口滚动区域的大小。

语法　CSize GetTotalSize()const;

返回值：描述了当前视图窗口滚动区域的大小。

示例　本示例使用GetTotalSize方法将获取窗口滚动区域，并且填充滚动区域。



void CScrollViewView:OnDraw(CDC*pDC)

{

CScrollViewDoc*pDoc=GetDocument();

ASSERT_VALID(pDoc);

CSize sztotal=GetTotalSize();　//获取滚动区域

CRect scrollRC(0,0,sztotal.cx,sztotal.cy);

CBrush brush(RGB(255,0,255));　//设置画刷

pDC-＞FillRect(scrollRC,＆brush);　//填充滚动区域

}



效果如图10.10所示。
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图　10.10　获取滚动区域

10.4.6　ResizeParentToFit方法——调整父窗口的大小

ResizeParentToFit方法调整父窗口的大小，使其适应视图窗口的滚动区域。

语法　void ResizeParentToFit(BOOL bShrinkOnly=TRUE);

bShrinkOnly：表示调整父窗口的方式。为TRUE，父窗口被调整到适当的大小，如果之前有滚动条显示，调整后滚动条依然存在；为FALSE，则调整父窗口为滚动区域的大小。

示例　本示例使用ResizeParentToFit方法调整父窗口的大小。



ResizeParentToFit(TRUE);



窗口原来效果如图10.11所示。
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图　10.11　窗口源效果

调用ResizeParentToFit方法并传递TRUE参数，效果如图10.12所示。
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图　10.12　调整父窗口1

调用ResizeParentToFit方法并传递FALSE参数，效果如图10.13所示。
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图　10.13　调整父窗口2

10.4.7　ScrollToPosition方法——滚动窗口到指定的位置

ScrollToPosition方法用于滚动窗口到指定的位置。

语法　void ScrollToPosition(POINT pt);

pt：表示滚动到的位置。

示例　本示例使用ScrollToPosition方法实现动态调整滚动窗口的位置。



ScrollToPosition(CPoint(300,300));



效果如图10.14和图10.15所示。
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图　10.14　源窗口效果
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图　10.15　滚动后的效果

10.4.8　SetScrollSizes方法——设置视图窗口的滚动区域范围

SetScrollSizes方法用于设置视图窗口的滚动区域范围。

语法



void SetScrollSizes(int nMapMode,SIZE sizeTotal,

const SIZE＆sizePage=sizeDefault,

const SIZE＆sizeLine=sizeDefault);



SetScrollSizes方法中各参数的说明如表10.4所示。
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示例　本示例使用SetScrollSizes方法设置滚动区域范围和模式。



SetScrollSizes(MM_TEXT,CSize(100,500));



注意　MM_TEXT映射模式为一个像素，向下滚动。

10.5　CEditView类——文本视图类

CEditView类派生于CView类，该类为视图类提供了类似编辑框的文本编辑功能。此外，CEditView类还提供了简单的打印和文本查找、替换功能。下面介绍CEditView类的主要方法。

10.5.1　FindText方法——查找视图编辑窗口中的文本

FindText方法用于查找视图编辑窗口中的文本。

语法



BOOL FindText(LPCTSTR lpszFind,BOOL bNext=TRUE,BOOL bCase=TRUE);



lpszFind：表示待查找的文本。

bNext：表示查找方向。为TRUE，在当前光标处向后查找；为FALSE，表示向前查找。

bCase：表示查找时是否进行大/小写匹配查找。为TRUE，表示匹配大/小写；为FALSE，表示不匹配大/小写。

示例　本示例通过FindText方法查找指定的文本。



void CEditView:Onfind()

{

int nLen=GetBufferLength();

CString csFind="HELLO MR";

if(nLen＞csFind.GetLength())

{

FindText(csFind,TRUE,FALSE);　//查找文本

}

}



10.5.2　GetBufferLength方法——获取编辑框中字符缓冲区的大小

GetBufferLength方法用于获取编辑框中字符缓冲区的大小，不包括NULL终止符。

语法　UINT GetBufferLength()const;

返回值：是字符缓冲区的长度。

示例　本示例为使用GetBufferLength方法获取编辑框中缓冲区大小。



int nLength=GetBufferLength();



更多应用请参照FindText方法。

10.5.3　GetEditCtrl方法——获取视图编辑窗口关联的编辑框控件

GetEditCtrl方法用于获取视图编辑窗口关联的编辑框控件。

语法　CEdit＆GetEditCtrl()const;

返回值：是视图编辑窗口关联的编辑框控件。

示例　通过GetEditCtrl方法获取编辑控件来设置编辑窗口的一些信息，例如，设置上下、左右边距等。



CEdit＆text=GetEditCtrl();　//获取编辑控件

text.SetMargins(10,30);



10.5.4　GetSelectedText方法——获取编辑窗口中选中文本的内容

GetSelectedText方法用于获取编辑窗口中选中文本的内容。

语法　void GetSelectedText(CString＆strResult)const;

strResult：表示方法获得的当前选中的文本信息。

示例　本示例通过GetSelectedText方法演示了如何获得当前选中的文本。



CString csSelText;

GetSelectedText(csSelText);　//选中文本

if(！csSelText.IsEmpty())　//判断文本内容是否为空

{

MessageBox(csSelText);

}



10.5.5　OnFindNext方法——在用户查找文本时执行

OnFindNext方法在用户查找文本时执行。

语法



virtual void OnFindNext(LPCTSTR lpszFind,BOOL bNext,BOOL bCase);



lpszFind：表示待查找的文本。

bNext：表示查找方向。为TRUE，在当前光标处向后查找；为FALSE，表示向前查找。

bCase：表示查找时是否进行大/小写匹配查找。为TRUE，表示匹配大/小写；为FALSE，表示不匹配大/小写。

示例　本示例通过OnFindNext方法查找指定文本。



OnFindNext(pDialog-＞GetFindString(),pDialog-＞SearchDown(),pDialog-＞MatchCase(),pDialog-＞MatchWholeWord());



说明　在开发程序时，如果用户需要定义文本查找的行为，可以通过改写OnFindNext方法来实现。

10.5.6　OnReplaceAll方法——当用户在对话框中单击替换所有按钮时调用

OnReplaceAll方法当用户在标准替换对话框中单击替换所有按钮时调用。

语法



virtual void OnReplaceAll(LPCTSTR lpszFind,LPCTSTR lpszReplace,BOOL bCase);



lpszFind：表示待查找的文本。

lpszReplace：表示替换的文本。

bCase：表示查找时是否进行大/小写匹配查找。为TRUE，表示匹配大/小写；为FALSE，表示不匹配大/小写。

示例　本示例调用OnReplaceAll方法查找并替换所有指定文本内容。



if(pDialog-＞ReplaceAll())

{

ASSERT(！pEditState-＞bFindOnly);

OnReplaceAll(pDialog-＞GetFindString(),pDialog-＞GetReplaceString(),

pDialog-＞MatchCase());

}



说明　在应用程序中很少直接使用OnReplaceAll方法，只有在替换所有文本时要执行其他处理，才需要改写OnReplaceAll方法。

10.5.7　OnReplaceSel方法——当用户在标准替换对话框中单击替换按钮时调用

OnReplaceSel方法当用户在标准替换对话框中单击替换按钮时调用。

语法



virtual void OnReplaceSel(LPCTSTR lpszFind,

BOOL bNext,BOOL bCase,LPCTSTR lpszReplace);



OnReplaceSel方法中各参数的说明如表10.5所示。
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示例　本示例调用OnReplaceSel方法替换指定文本。



if(pDialog-＞ReplaceCurrent())

{

ASSERT(！pEditState-＞bFindOnly);

OnReplaceSel(pDialog-＞GetFindString(),

pDialog-＞SearchDown(),pDialog-＞MatchCase(),

pDialog-＞GetReplaceString());

}



10.5.8　PrintInsideRect方法——打印指定区域的文本

PrintInsideRect方法用于打印指定区域的文本。

语法



UINT PrintInsideRect(CDC*pDC,RECT＆rectLayout,UINT nIndexStart,UINT nIndexStop);



PrintInsideRect方法中各参数的说明如表10.6所示。

[image: ]


示例　本示例使用PrintInsideRect方法实现打印CRect（20，50，140，280）区域中的文本功能。



PrintInsideRect(pDC,CRect(20,50,140,280),0,100);



10.6　CRichEditView类——多功能文本视图类

CRichEditView类间接派生于CView类，因此它具有视图类的所有功能。此外，该类还提供了多种文本编辑功能，类似于CRichEditCtrl控件的功能。下面介绍CRichEditView类的主要方法。

10.6.1　AdjustDialogPosition方法——调整某个对话框的位置

AdjustDialogPosition方法用于调整某个对话框的位置，使其不遮挡当前选中的文本。

语法　void AdjustDialogPosition(CDialog*pDlg);

pDlg：表示被调整位置的对话框。

示例　本示例利用AdjustDialogPosition方法调整对话框的位置，使得被选中的文本能够显示出来。



AdjustDialogPosition(＆m_Over);



效果如图10.16和图10.17所示。
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图　10.16　源效果
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图　10.17　调整后的效果

10.6.2　CanPaste方法——判断剪贴板中包含的信息能够粘贴到视图窗口中

CanPaste方法用于判断剪贴板中包含的信息能够粘贴到视图窗口中。

语法　BOOL CanPaste()const;

返回值：如果剪贴板中的数据格式能够粘贴到视图窗口中，返回值为TRUE；否则为FALSE。

示例　本示例为在框架中调用CanPaste方法，检测视图窗口是否支持剪贴板的数据格式。



if(pDataObject-＞m_bClipboard)

return COleClientItem:CanPasteLink();



10.6.3　FindTextSimple方法——查找文本

FindTextSimple方法用于查找文本，并将文本所在行设置为当前行。

语法



BOOL FindTextSimple(LPCTSTR lpszFind,BOOL bCase=TRUE,BOOL bWord=TRUE,BOOL bNext=TRUE);



FindTextSimple方法中各参数的说明如表10.7所示。
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示例　本示例使用FindTextSimple方法实现文本的查找功能。



FindTextSimple("hello china");



10.6.4　GetCharFormatSelection方法——获取当前选中内容的字符格式属性

GetCharFormatSelection方法用于获取当前选中内容的字符格式属性。

语法　CHARFORMAT＆GetCharFormatSelection();

返回值：是一个CHARFORMAT结构对象，该结构描述了字符的颜色、字符的宽度、高度、字体名称等信息。

示例　本示例首先利用GetCharFormatSelection方法获取当前选中内容的字符格式信息，然后根据这些信息调用SetCharFormat方法设置新的字符格式。



CHARFORMAT cf=GetCharFormatSelection();

cf.dwMask=CFM_UNDERLINE;

SetCharFormat(cf);



10.6.5　GetMargins方法——获取当前的打印边距

GetMargins方法用于获取当前的打印边距。

语法　CRect GetMargins()const;

返回值：是一个CRect对象，描述了打印边距。

示例　本示例利用GetMargins方法获取当前视图窗口默认的打印边距。



CRect printRC=GetMargins();



10.6.6　GetPageRect方法——获取在打印中使用的页面范围

GetPageRect方法用于获取在打印中使用的页面范围，以MM_TWIPS来度量。

语法　CRect GetPageRect()const;

返回值：是一个CRect对象，描述了页面范围。

示例　本示例利用GetPageRect方法获取当前视图窗口在打印中使用的页面范围。



CRect printRC=GetPageRect();



10.6.7　GetPaperSize方法——获取打印纸张的大小

GetPaperSize方法用于获取打印纸张的大小，以MM_TWIPS来度量。

语法　CSize GetPaperSize()const;

返回值：是一个CSize对象，描述了打印纸张大小。

示例　本示例利用GetPaperSize方法获取打印纸大小。



CSize pageSZ=GetPaperSize();



10.6.8　GetPrintRect方法——获取打印纸可打印区域

GetPrintRect方法用于获取打印纸可打印区域，以MM_TWIPS来度量。

语法　CRect GetPrintRect()const;

返回值：是一个CRect对象，描述了可打印区域。

示例　本示例利用GetPrintRect方法获取可打印区域。



CRect printRC=GetPrintRect();



10.6.9　GetPrintWidth方法——获取打印区域的宽度

GetPrintWidth方法用于获取打印区域的宽度，以MM_TWIPS来度量。

语法　int GetPrintWidth()const;

返回值：是可打印区域的宽度。

示例　本示例利用GetPrintWidth方法获取可打印区域的宽度。



int nPrintWidth=GetPrintWidth();



10.6.10　GetRichEditCtrl方法——获取与视图窗口关联的CRichEditCtrl控件

GetRichEditCtrl方法用于获取与视图窗口关联的CRichEditCtrl控件。

语法　CRichEditCtrl＆GetRichEditCtrl()const;

返回值：视图窗口关联的CRichEditCtrl对象。

示例　本示例利用CRichEditCtrl对象选中视图窗口中的所有文本，可以对文本的属性进行设置。



GetRichEditCtrl().SetSel(0,-1);



效果如图10.18所示。
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图　10.18　选中所有文本

10.6.11　GetTextLength方法——获取视图窗口所有文本的长度

GetTextLength方法用于获取视图窗口所有文本的长度。

语法　long GetTextLength()const;

返回值：是当前文本的长度。

示例　本示例使用GetTextLength方法来判断视图窗口中是否有文本存在，当视图窗口中文本不为空的情况下进行if语句中的操作。



int nTextLen=GetTextLength();

if(nTextLen＞0)

{

……

}



10.6.12　OnCharEffect方法——改变当前文字效果

OnCharEffect方法用于改变当前文字效果，例如设置将要输入文字的粗体、斜体、下划线等。

语法　void OnCharEffect(DWORD dwMask,DWORD dwEffect);

dwMask：表示修改的字符格式效果标记。

dwEffect：表示设置的字符格式效果值。

示例　本示例使用OnCharEffect方法修改输入的文本为斜体。



OnCharEffect(CFM_ITALIC,CFE_ITALIC);



效果如图10.19所示。
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图　10.19　设置输入文本效果

10.6.13　OnParaAlign方法——改变选中文本的对齐方法

OnParaAlign方法用于改变选中文本的对齐方法。

语法　void OnParaAlign(WORD wAlign);

wAlign：表示文本的对齐方式。为PFA_LEFT，表示居左对齐；为PFA_RIGHT，表示居右对齐；为PFA_CENTER，表示居中对齐。

示例　本示例使用OnParaAlign方法将选中的文本居中对齐。



OnParaAlign(PFA_CENTER);



效果如图10.20所示。
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图　10.20　设置段落对齐方式

10.6.14　PrintInsideRect方法——打印指定区域的文本

PrintInsideRect方法用于打印指定区域的文本。

语法



UINT PrintInsideRect(CDC*pDC,RECT＆rectLayout,UINT nIndexStart,UINT nIndexStop);



PrintInsideRect方法中各参数的说明如表10.8所示。
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示例　本示例使用PrintInsideRect方法打印CRect（40，10，400，70）区域的文本。



PrintInsideRect(pDC,CRect(40,10,400,70),0,100);



10.6.15　SetCharFormat方法——设置新文本的字符属性

SetCharFormat方法用于设置新文本的字符属性。

语法　void SetCharFormat(CHARFORMAT cf);

cf：表示新文本的字符属性。

示例　本示例参考GetCharFormatSelection方法，利用SetCharFormat方法设置新文本的字符属性。



CHARFORMAT cf=GetCharFormatSelection();

cf.dwMask=CFM_UNDERLINE;

SetCharFormat(cf);



10.6.16　SetMargins方法——设置视图窗口的打印边距

SetMargins方法用于设置视图窗口的打印边距。

语法　void SetMargins(const CRect＆rectMargin);

rectMargin：表示打印边距。

示例　本示例在视图初始化更新时设置视图窗口的打印边距。



void CEditView:OnInitialUpdate()

{

CRichEditView:OnInitialUpdate();　//初始化更新

m_Over.Create(IDD_OVER_DIALOG,GetParent());

m_Over.ShowWindow(SW_SHOW);

SetMargins(CRect(100,100,100,100));

}



10.6.17　SetPaperSize方法——设置新的打印纸大小

SetPaperSize方法用于设置新的打印纸大小，单位是以MM_TWIPS来度量（1440TWIPS等于1英寸）。

语法　void SetPaperSize(CSize sizePaper);

sizePaper：表示设置的打印纸大小。

示例　本示例使用SetPaperSize方法设置新的打印纸大小。



CSize size(1440*3,1440*5);

SetPaperSize(size);



10.6.18　SetParaFormat方法——设置当前选中的段落格式属性

SetParaFormat方法用于设置当前选中的段落格式属性。

语法　BOOL SetParaFormat(PARAFORMAT＆pf);

pf：是一个PARAFORMAT结构对象，该结构描述了段落属性信息，例如段落的对齐方式、段落间距等。

示例　本示例使用SetParaFormat方法设置并列项格式。



void CCRichEditView:OnMenuitemtest()

{

PARAFORMAT pf;

pf.cbSize=sizeof(PARAFORMAT);

pf.dwMask=PFM_NUMBERING|PFM_OFFSET;

pf.wNumbering=PFN_BULLET;

pf.dxOffset=10;

SetParaFormat(pf);

}



效果如图10.21所示。
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图　10.21　设置段落属性

10.7　CHtmlView类——超文本视图类

CHtmlView类派生于CFormView，提供了页面浏览的功能。例如，如果需要在文档/视图结构的程序中浏览网页，可以使用CHtmlView视图类。下面介绍CHtmlView类的主要方法。

10.7.1　ExecWB方法——在Web浏览器中执行一个命令

ExecWB方法用于在Web浏览器中执行一个命令。

语法



void ExecWB(OLECMDID cmdID,OLECMDEXECOPT cmdexecopt,VARIANT*pvaIn,VARIANT*pvaOut);



ExecWB方法中各参数的说明如表10.9所示。
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在程序中如果需要对窗口中的页面进行操作，例如选中、打印、刷新、剪切、复制页面内容等，可以使用ExecWB方法执行相应的命令。

示例1　利用ExecWB方法选中页面中的内容。



OLECMDID cmdID=OLECMDID_SELECTALL;

ExecWB(cmdID,OLECMDEXECOPT_PROMPTUSER,NULL,NULL);



示例2　利用ExecWB方法刷新页面中的内容。



OLECMDID cmdID=OLECMDID_REFRESH;

ExecWB(cmdID,OLECMDEXECOPT_PROMPTUSER,NULL,NULL);



10.7.2　GetAddressBar方法——确定IE浏览器中的地址栏是否可见

GetAddressBar方法用于确定IE浏览器中的地址栏是否可见。

语法　BOOL GetAddressBar()const;

返回值：如果IE地址栏可见，返回值为TRUE；否则为FALSE。

示例　本示例利用GetAddressBar方法判断IE中的地址栏是否可见，如果不可见，调用SetAddressBar方法使其可见。



if(！GetAddressBar())

{

SetAddressBar(TRUE);

}



10.7.3　GetFullName方法——获取当前IE浏览器显示的文件全路径

GetFullName方法用于获取当前IE浏览器显示的文件全路径。

语法　CString GetFullName()const;

返回值：是当前显示的文件全路径。

示例　本示例利用GetFullName方法获取当前页面的全路径。



CString csFullName=GetFullName();

MessageBox(csFullName);



10.7.4　GetLocationName方法——获取当前浏览器中显示的资源名称

GetLocationName方法用于获取当前浏览器中显示的资源名称。

语法　CString GetLocationName()const;

返回值：是浏览器中显示的资源名称。如果资源是一个HTML页面，则方法返回的是页面的标题；如果资源是本地机器或网络中的文件或者文件夹，方法返回的是文件或文件夹名的全路径。

示例　本示例使用GetLocationName方法获取页面的标题。



CString csFullName=GetLocationName();

MessageBox(csFullName);



效果如图10.22所示。
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图　10.22　显示页面标题

10.7.5　GetLocationURL方法——获取浏览器控件中显示的URL

GetLocationURL方法用于获取浏览器控件中显示的URL。

语法　CString GetLocationURL()const;

返回值：是浏览器控件中显示的URL字符串。

示例　本示例使用GetLocationURL方法获取当前浏览器控件中显示的资源URL。



CString csUrl=GetLocationURL();

MessageBox(csUrl);



10.7.6　GetVisible方法——确定浏览器控件所包含的对象是否可见

GetVisible方法用于确定浏览器控件所包含的对象是否可见。

语法　BOOL GetVisible()const;

返回值：为TRUE，表示可见；为FALSE，表示不可见。

示例　本示例使用GetVisible方法测试浏览器控件所包含的对象是否可见。



BOOL bRet=GetVisible();

if(！bRet)　//对象不可见

{

……　//进行相关操作

}



10.7.7　GoBack方法——回退浏览的页面

GoBack方法用于回退浏览的页面，在历史记录列表中回退到上一个浏览的页面。

语法　void GoBack();

示例　本示例实现在上翻页按钮函数中调用GoBack方法，当用户提供网页的浏览功能时需要页面上翻页的导航功能。



Void CHtmlDlg:OnButBack()

{

GoBack();　//上一个页面

}



10.7.8　GoForward方法——在历史记录列表中显示下一个浏览的页面

GoForward方法用于在历史记录列表中显示下一个浏览的页面。

语法　void GoForward();

示例　本示例在OnButNext函数中调用GoForward方法实现下翻页的导航功能。



Void CHtmlDlg:OnButNext()

{

GoForward();　//下一个页面

}



10.7.9　GoHome方法——将页面定位到首页

GoHome方法用于将页面定位到首页。

语法　void GoHome();

示例　本示例在OnButHome函数中调用GoHome方法实现回到首页的功能。



Void CHtmlDlg:OnButHome()

{

GoHome();　//返回首页

}



10.7.10　GoSearch方法——定位到查找页

GoSearch方法用于定位到查找页。

语法　void GoSearch();

说明　查找页存储在注册表中KEY_CURRENT_USER\Software\Microsoft\Internet Explorer\Main下的Search page中。

示例　本示例在OnButSearch函数中调用GoSearch方法实现导航到当前查找页功能。



Void CHtmlDlg:OnButSearch()

{

GoSearch();　//导航到当前查找页

}



10.7.11　LoadFromResource方法——从资源文件中加载页面

LoadFromResource方法用于从资源文件中加载页面。

语法　BOOL LoadFromResource(UINT nRes);

nRes：表示HTML资源ID。

示例　我们可以将HTML页面导入到应用程序中，使其成为一个资源。本示例使用LoadFromResource方法访问该HTML资源。



LoadFromResource(IDR_HTML1);



10.7.12　Navigate方法——在视图窗口中显示指定的页面

Navigate方法用于在视图窗口中显示指定的页面。

语法



void Navigate(LPCTSTR URL,DWORD dwFlags=0,LPCTSTR

lpszTargetFrameName=NULL,LPCTSTR lpszHeaders=NULL,

LPVOID lpvPostData=NULL,DWORD dwPostDataLen=0);



Navigate方法中各参数的说明如表10.10所示。
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示例　本示例使用Navigate方法显示某一个页面。



Navigate("　//192.168.1.120");



效果如图10.23所示。
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图　10.23　浏览页面

10.7.13　Navigate2方法——在视图窗口中显示指定的页面

Navigate2方法与Navigate方法的功能类似，用于在视图窗口中显示指定的页面。只是Navigate2方法对Navigate方法进行了扩展，可以浏览文件夹、桌面和我的电脑等信息。

语法



void Navigate2(LPCTSTR lpszURL,DWORD dwFlags=0,LPCTSTR

lpszTargetFrameName=NULL,LPCTSTR lpszHeaders=NULL,

LPVOID lpvPostData=NULL,DWORD dwPostDataLen=0);



Navigate2方法中各参数的说明参照表10.55。

示例　本示例使用Navigate2方法浏览网页。



Navigate2("　//192.168.1.249",NULL,NULL);



10.7.14　Refresh方法——刷新页面

Refresh方法用于刷新页面，即重新加载原来的文件。

语法　void Refresh();

示例　本示例使用Refresh方法重新加载当前的页面。



void CHv:OnButRefresh()

{

Refresh();　//刷新页面

}



10.7.15　SetAddressBar方法——显示或隐藏浏览器中的地址栏

SetAddressBar方法用于显示或隐藏浏览器中的地址栏。

语法　void SetAddressBar(BOOL bNewValue);

bNewValue：为TRUE，表示显示地址栏；为FALSE，表示隐藏地址栏。

示例　本示例参考GetAddressBar方法使IE浏览器可见。



SetAddressBar(TRUE);



10.7.16　Stop方法——停止当前的操作

Stop方法用于停止当前的操作，如停止下载文件、停止播放背景音乐等。

语法　void Stop();

示例　本示例实现调用CHtmlView类中的Stop方法停止当前打开的操作。



Void CHtmlVDlg:OnStop()

{

Stop();　//停止操作

}



10.8　CSplitterWnd类——窗口分隔类

CSplitterWnd类提供一个分隔器窗口的功能，分隔器窗口是一个包含多个窗格的窗口。窗格通常是应用程序特定的由CView派生的对象，但它也可以是具有适当子窗口ID的任何CWnd对象。

10.8.1　ActivateNext方法——执行Next Pane或Previous Pane命令

框架调用ActivateNext方法来执行Next Pane或Previous Pane命令。

语法　virtual void ActivateNext(BOOL bPrev=FALSE);

bPrev：表示要激活的窗口。TRUE表示激活前一个窗口；FALSE表示激活下一个窗口。

示例　本示例使用ActivateNext方法激活下一个窗口。



ActivateNext(FALSE);



10.8.2　CanActivateNext方法——检查Next Pane和Previous Pane命令当前是否有效

框架调用CanActivateNext方法来检查Next Pane和Previous Pane命令当前是否有效。

语法　virtual BOOL CanActivateNext(BOOL bPrev=FALSE);

bPrev：表示要激活的窗口。TRUE表示激活前一个窗口；FALSE表示激活下一个窗口。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则返回0。

示例　本示例使用CanActivateNext方法检查命令当前是否有效。



CanActivateNext(FALSE);



10.8.3　Create方法——创建一个动态分隔器窗口

Create方法用于创建一个动态分隔器窗口。

语法



BOOL Create(CWnd*pParentWnd,int nMaxRows,int nMaxCols,SIZE sizeMin,CCreateContext*pContext,DWORD dwStyle=WS_CHILD|WS_VISIBLE|WS_HSCROLL|WS_VSCROLL|SPLS_DYNAMIC_SPLIT,UINT nID=AFX_IDW_PANE_FIRST);



Create方法中各参数的说明如表10.11所示。
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返回值：如果成功，则返回非0值；否则返回0。

示例　本示例使用Create方法创建动态分隔器窗口。



CSplitterWnd m_SplitterWnd;

m_SplitterWnd.Create(this,3,2,CSize(100,100)

，pContext);　//创建动态分隔器窗口



典型应用　通过Create方法创建动态分隔器窗口，每行最多两个窗口，每列最多两个窗口。



BOOL CMainFrame:OnCreateClient(LPCREATESTRUCT lpcs,CCreateContext*pContext)

{　//TODO：Add your specialized code here and/or call the base class

return m_splitter.Create(this,2,2,CSize(10,10),pContext);　//return CFrameWnd：OnCreateClient（lpcs,pContext）；

}



运行效果如图10.24和图10.25所示。
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图　10.24　动态切分窗口初始界面
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图　10.25　鼠标拖动显示切分窗口

10.8.4　CreateScrollBarCtrl方法——创建一个共享的滚动条控件

CreateScrollBarCtrl方法由框架调用来创建一个共享的滚动条控件。

语法



virtual BOOL CreateScrollBarCtrl(DWORD dwStyle,

UINT nID);



dwStyle：指定窗口的风格。

nID：此窗口的子窗口ID。如果这个分隔器窗口不是嵌套在另一个分隔器窗口中的，则这个ID可以是AFX_IDW_PANE_FIRST。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则返回0。

示例　本示例使用CreateScrollBarCtrl方法来创建一个共享的滚动条控件。



CSplitterWnd m_SplitterWnd;

m_SplitterWnd.Create(this,2,2,CSize(100,100),pContext);　//创建动态分隔器窗口

m_SplitterWnd.CreateScrollBarCtrl(WS_CHILD|WS_VISIBLE|WS_HSCROLL|WS_VSCROLL,

AFX_IDW_PANE_FIRST);　//创建滚动条控件



10.8.5　CreateStatic方法——创建静态分割的窗体

CreateStatic方法用于创建静态分割的窗体。

语法



BOOL CreateStatic(CWnd*pParentWnd,int nRows,int nCols,DWORD dwStyle=WS_CHILD|WS_VISIBLE,UINT nID=AFX_IDW_PANE_FIRST);



CreateStatic方法中各参数的说明如表10.12所示。
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返回值：如果成功，则返回非0值；否则返回0。

示例　本示例使用CreateStatic方法创建静态分割的窗体。



CSplitterWnd m_SplitterWnd;　//创建相应的子视图

m_SplitterWnd.CreateStatic(this,3,1);　//行分为三部分，列分为一部分



典型应用　本典型应用通过CsplitterWnd类的CreateStatic方法和CreateView方法实现窗口客户区的静态切分并添加对话框视图。

新建一个基于单文档的应用程序，将客户区的窗口切分为4份，首先在CmainFrame类中添加成员变量CsplitterWnd m_splliter。在CMainFrame类中重写虚函数OnCreatelient()，在该虚函数中实现静态切分。



CRect rect;

GetClientRect(＆rect);

CSize paneSize(rect.Width()/4,rect.Height()/4);

m_splitter.CreateStatic(this,4,1);　//静态切分行为四部分

m_splitter.CreateView(0,0,RUNTIME_CLASS(CDIALOG),paneSize,pContext);　//创建对话框类的子视图

//创建CCreateStaticView类子视图

m_splitter.CreateView(1,0,RUNTIME_CLASS(CCreateStaticView),paneSize,pContext);

m_splitter.CreateView(2,0,RUNTIME_CLASS(CCreateStaticView),paneSize,pContext);

m_splitter.CreateView(3,0,RUNTIME_CLASS(CCreateStaticView),paneSize,pContext);

return TRUE;



运行效果如图10.26所示。
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图　10.26　静态切分窗口

注意　新建一个对话框资源，并为该资源添加一个基类为CFormView的新类，且将对话框资源的Style属性设置为Child。

10.8.6　CreateView方法——创建子视图

CreateView方法用于创建子视图。

语法



virtual BOOL CreateView(int row,int col,CRuntimeClass*

pViewClass,SIZE sizeInit,CCreateContext*pContext);



CreateView方法中各参数的说明如表10.13所示。
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返回值：如果成功，则返回非0值；否则返回0。

示例　本示例使用CreateView方法创建子视图。



CSplitterWnd m_SplitterWnd;　//创建相应的子视图

m_SplitterWnd.CreateStatic(this,1,2);

m_SplitterWnd.CreateView(0,0,

RUNTIME_CLASS(CAbababaView)

，CSize(200,200),pContext);

m_SplitterWnd.CreateView(0,1,

RUNTIME_CLASS(CAbababaView)

，CSize(200,200),pContext);



10.8.7　CSplitterWnd方法——构造CSplitterWnd对象

CSplitterWnd方法用于构造CSplitterWnd对象。

语法　CSplitterWnd();

示例　本示例使用CSplitterWnd方法构造CSplitterWnd对象。



CSplitterWnd m_SplitterWnd;



10.8.8　DeleteColumn方法——删除一个列

DeleteColumn方法用于删除一个列。

语法　virtual void DeleteColumn(int colDelete);

colDelete：要被删除的列。

示例　本示例使用DeleteColumn方法删除列。



DeleteColumn(1);



10.8.9　DeleteRow方法——删除行

DeleteRow方法用于删除行。

语法　virtual void DeleteRow(int rowDelete);

rowDelete：要被删除的行。

示例　本示例使用DeleteRow方法删除行。



DeleteRow(2);



10.8.10　DeleteView方法——删除视图

DeleteView方法用于删除视图。

语法　virtual void DeleteView(int row,int col);

row：要删除视图的行。

col：要删除视图的列。

示例　本示例使用DeleteView方法删除视图。



DeleteView(2,1);



10.8.11　DoKeyboardSplit方法——键盘分隔

DoKeyboardSplit方法由框架调用来实现键盘分隔。

语法　virtual BOOL DoKeyboardSplit();

示例　本示例为框架调用DoKeyboardSplit方法实现一个键盘分隔命令，该方法是一个高级命令，被CView用来作为CSplitterWnd实现的代表。



BOOL CView:OnSplitCmd(UINT)

{

CSplitterWnd*pSplitter=GetParentSplitter(this,FALSE);　//获得拥有该窗口的指针

if(pSplitter==NULL)　//判断窗口指针是否为空

return FALSE;

ASSERT(！pSplitter-＞IsTracking());

pSplitter-＞DoKeyboardSplit();　//键盘分隔

return TRUE;

}



10.8.12　DoScroll方法——执行分隔窗口的同步滚动

视图接收到一个滚动消息时，框架调用DoScroll方法来执行分隔窗口的同步滚动。

语法



virtual BOOL DoScroll(CView*pViewFrom,UINT nScrollCode,BOOL bDoScroll=TRUE);



pViewFrom：指向视图的指针，滚动消息就是从这个视图中发出的。

nScrollCode：分为两个部分，低字节用来确定发生水平滚动的类型，高字节用来确定发生垂直滚动的类型，可选值如表10.14所示。

bDoScroll：确定是否发生指定的滚动动作。
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返回值：发生了同步的滚动，则返回非0值；否则返回0。

示例　本示例为框架调用DoScroll方法实现分隔窗口的同步滚动，滚动类型取决于参数nTimerID的值。



if(pSplitter！=NULL)bEnableScroll=pSplitter-＞DoScroll(pView,nTimerID,FALSE);



说明　该方法一般重载时使用，在同步滚动允许之前请求一个由用户指定的动作。

10.8.13　DoScrollBy方法——将分隔窗口滚动指定的像素数

DoScrollBy方法用于将分隔窗口滚动指定的像素数。

语法



virtual BOOL DoScrollBy(CView*pViewFrom,CSize sizeScroll,BOOL bDoScroll=TRUE);



pViewFrom：指向视图的指针，滚动消息就是从这个视图发出的。

sizeScroll：要水平和垂直滚动的像素数。

bDoScroll：确定是否发生指定的滚动动作。

返回值：发生了同步的滚动，则返回非0值；否则返回0。

示例　本示例为在响应一个滚动消息时，框架调用此方法来执行分隔窗口的同步滚动。滚动幅度由sizeScroll指定的像素数决定，正值表示向下和向右滚动；负值表示向上和向左滚动。



if(pSplitter！=NULL)bResult=pSplitter-＞DoScrollBy(m_pView,sizeExtent);



10.8.14　GetActivePane方法——获得一个分隔器窗口中的活动窗格

GetActivePane方法用于获得一个分隔器窗口中的活动窗格。

语法



virtual CWnd*GetActivePane(int*pRow=NULL,int*pCol=NULL);



pRow：指向一个用来接收此活动窗格行号的int指针。

pCol：指向一个用来接收此活动窗格列号的int指针。

返回值：返回指向活动窗格的指针。

示例　本示例使用GetActivePane方法获得一个分隔器窗口中的活动窗格。



GetActivePane(1,3);



10.8.15　GetColumnCount方法——获得分隔器中的列数

GetColumnCount方法用于获得分隔器中的列数。

语法　int GetColumnCount();

示例　本示例使用GetColumnCount方法获得分隔器列数。



CRect rect;

GetClientRect(＆rect);

CSize paneSize(rect.Width()/3,rect.Height()/3);

m_splitter.CreateStatic(this,3,1);　//静态切分行为三部分

//创建CCreateStaticView类子视图

m_splitter.CreateView(0,0,RUNTIME_CLASS(CCreateStaticView),paneSize,pContext);

m_splitter.CreateView(1,0,RUNTIME_CLASS(CCreateStaticView),paneSize,pContext);

m_splitter.CreateView(2,0,RUNTIME_CLASS(CCreateStaticView),paneSize,pContext);

int m=GetColumnCount();　//获得列数



10.8.16　GetColumnInfo方法——获取指定列的信息

GetColumnInfo方法用来获取指定列的信息。

语法　void GetColumnInfo(int col,int＆cxCur,int＆cxMin);

col：指定要获取信息的列。

cxCur：用来保存列当前宽度的整型引用。

cxMin：用来保存列当前最小宽度的整型引用。

示例　本示例使用GetColumnInfo方法获取列信息。



int col,min;

m_SplitterWnd.GetColumnInfo(1,col,min);



10.8.17　GetPane方法——根据指定行、列返回窗格指针

GetPane方法根据指定行、列返回窗格指针。

语法　CWnd*GetPane(int row,int col);

row：指定的行。

col：指定的列。

返回值：返回位于指定行和列处的窗格指针。

示例　本示例使用GetPane方法根据指定行、列返回窗格指针。



GetPane(2,3);



10.8.18　GetRowCount方法——获得分隔器的行数

GetRowCount方法用于获得分隔器的行数。

语法　int GetRowCount();

示例　本示例使用GetRowCount方法获得分隔器的行数。



CRect rect;

GetClientRect(＆rect);

CSize paneSize(rect.Width()/5,rect.Height()/5);

m_splitter.CreateStatic(this,5,1);　//静态切分行为五部分

//创建CCreateStaticView类子视图

m_splitter.CreateView(0,0,RUNTIME_CLASS(CCreateStaticView),paneSize,pContext);

m_splitter.CreateView(1,0,RUNTIME_CLASS(CCreateStaticView),paneSize,pContext);

m_splitter.CreateView(2,0,RUNTIME_CLASS(CCreateStaticView),paneSize,pContext);

m_splitter.CreateView(3,0,RUNTIME_CLASS(CCreateStaticView),paneSize,pContext);

m_splitter.CreateView(4,0,RUNTIME_CLASS(CCreateStaticView),paneSize,pContext);

int n=GetRowCount();　//获得行数



10.8.19　GetRowInfo方法——获得指定行的信息

GetRowInfo方法用于获得指定行的信息。

语法　void GetRowInfo(int row,int＆cyCur,int＆cyMin);

row：指定要获得信息的行。

cyCur：用来设置行的当前高度的整型引用。

cyMin：用来设置行的最小高度的整型引用。

示例　本示例使用GetRowInfo方法获得指定行信息。



int row,min;

m_SplitterWnd.GetRowInfo(1,row,min);



10.8.20　GetScrollStyle方法——获得分隔器窗口的共享滚动条风格

GetScrollStyle方法用于获得分隔器窗口的共享滚动条风格。

语法　DWORD GetScrollStyle()const;

返回值：返回分隔器窗口的共享滚动条风格。

示例　本示例使用GetScrollStyle方法获得分隔器窗口的共享滚动条风格。



dwStyle＆=(WS_HSCROLL|WS_VSCROLL);

if(GetScrollStyle()==dwStyle)

return;



10.8.21　IdFromRowCol方法——获取指定行和列处窗格的子窗口ID

IdFromRowCol方法用来获取指定行和列处窗格的子窗口ID。

语法　int IdFromRowCol(int row,int col);

row：表示分隔器窗口的行。

col：表示分隔器窗口的列。

返回值：返回此窗格的子窗口ID。

示例　本示例使用IdFromRowCol方法获取指定行和列处窗格的子窗口ID。



IdFromRowCol(1,2);



10.8.22　IsChildPane方法——判断pWnd是否是分隔器窗口的子窗口

IsChildPane方法用来判断pWnd是否是分隔器窗口的子窗口。

语法　BOOL IsChildPane(CWnd*pWnd,int＆row,int＆col);

pWnd：指向视图的指针，滚动消息就是从这个视图中发出的。

row：分为两个部分，低字节用来确定发生水平滚动的类型，高字节用来确定发生垂直滚动的类型。

col：确定是否发生指定的滚动动作。

返回值：若返回值为非0值，则pWnd是此分隔器窗口的子窗格，并且该函数将此分隔器窗口的窗格位置填写到row和col中。如果pWnd不是此分隔器窗口的子窗口，则返回0。

示例　本示例使用IsChildPane方法来判断是否是分隔器窗口的子窗口。



IsChildPane(＆m_ChildWnd,1,1);



10.8.23　OnDrawSplitter方法——绘制分隔器窗口的图像

OnDrawSplitter方法可以绘制分隔器窗口的图像。

语法



virtual void OnDrawSplitter(CDC*pDC,ESplitType nType,const CRect＆rect);



pDC：指向设备上下文的指针。

nType：enum ESplitType值，可选值如表10.15所示。

rect：指定分隔窗口的大小和形状的CRect对象引用。
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示例　本示例为框架调用OnDrawSplitter方法来绘制并指定一个分隔器窗口的精确特征。



OnDrawSplitter(pDC,splitBar,rect);



说明　要对一个分隔器窗口的各个图形部件的图像进行高级定制，可以重载此方法。

10.8.24　SetActivePane方法——设置一个活动窗格

当用户将焦点改变到框架窗口中的某一个窗格时，框架调用SetActivePane方法来设置一个活动窗格。

语法



virtual void SetActivePane(int row,int col,CWnd*pWnd=NULL);



row：如果pWnd是NULL，则此参数指定将要被激活的窗格中的行。

col：如果pWnd是NULL，则此参数指定将要被激活的窗格中的列。

pWnd：指向CWnd是对象的指针。如果是NULL，则由row和col指定的窗格被置为活动窗格；如果不是NULL，则指定了要被激活的窗格。

示例　本示例使用SetActivePane方法设置一个活动窗格。



SetActivePane(1,1,NULL);



10.8.25　SetColumnInfo方法——设置指定列信息

SetColumnInfo方法用于设置指定列信息。

语法　void SetColumnInfo(int col,int cxIdeal,int cxMin);

col：指定分隔器窗口列。

cxIdeal：指定分隔器窗口列以像素表示的宽度。

cxMin：指定分隔器窗口列以像素表示的最小宽度。

示例　本示例使用SetColumnInfo方法设置指定列宽度。



SetColumnInfo(1,200,100);



10.8.26　SetRowInfo方法——设置指定行信息

SetRowInfo方法用于设置指定行信息。

语法　void SetRowInfo(int row,int cyIdeal,int cyMin);

row：指定分隔器窗口行。

cyIdeal：指定分隔器窗口行以像素表示的高度。

cyMin：指定分隔器窗口行以像素表示的最小高度。

示例　本示例使用SetRowInfo方法设置行高度。



SetRowInfo(1,300,100);



10.8.27　SetScrollStyle方法——为分隔器窗口的共享滚动条指定新的风格

SetScrollStyle方法用于为分隔器窗口的共享滚动条指定新的风格。

语法　void SetScrollStyle(DWORD dwStyle);

dwStyle：分隔器窗口的共享滚动条所指出的滚动条风格，可以是WS_HSCROLL和WS_VSCROLL,WS_HSCROLL表示创建/显示水平共享滚动条；WS_VSCROLL表示创建/显示垂直共享滚动条。

示例　本示例使用SetScrollStyle方法设置垂直滚动条共享。



SetScrollStyle(WS_VSCROLL);



第11章　控制栏类

11.1　CControlBar类——控制栏基类

CControlBar类是所有控制栏类（CStatusBar、CToolBar、CDialogBar、CReBar和COleResizeBar）的基类。控制栏一般是一个在框架窗口左边或右边的窗口，可以包括子项。

11.1.1　CalcDynamicLayout方法——计算动态控制栏的维数

该方法用于计算动态工具栏的维数。

语法　virutal CSize CalcDynamicLayout(int nLength,DWORD dwMode);

nLength：表示存放控制栏宽度或高度所需要的大小（由dwMode确定）。

dwMode：表示使用标志设定控制栏的宽度和高度，可以用OR操作（|）组合，其布局标志如表11.1所示。
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返回值：返回控制栏的大小（以像素为单位），记录在一个CSize对象中。

示例　使用CalcDynamicLayout方法来说明被延伸控制栏的大小是200像素，并且垂直停靠的维数是2。



CSize m_ControlBar.CalcDynamicLayout(200,LM_STRECTH);

CSize m_ControlBar.CalcDynamicLayout(2,LM_VERTDOCK);



注意　如果调用CalcDynamicLayout()时长度参数是有效的，控制栏必须被停靠，并且不能使用LM_MRUWIDTH或者LM_COMMIT布局模式。

11.1.2　CalcFixedLayout方法——计算控制栏的水平大小

CalcFixedLayout方法用于计算控制栏的水平大小。

语法　virtual CSize CalcFixedLayout(BOOL bStretch,BOOL bHorz);

bStretch：指明是否伸展控制栏以适应框架窗口的大小。

bHorz：指明控制栏是水平放置还是垂直放置的。

示例1　使用CalcFixedLayout方法指明控制栏垂直伸展、不停靠。



CSize m_ControlBar.CalcFixedLayout(true,false);



示例2　使用CalcFixedLayout方法指明控制栏垂直停靠、不伸展。



CSize m_ControlBar.CalcFixedLayout(false,false);



11.1.3　GetBarStyle方法——获取控制栏风格

GetBarStyle方法用于取得当前对控制栏的CBRS_设置（控制栏风格），但不处理WS_设置（窗口风格）。

语法　DWORD GetBarStyle()：

返回值：返回控制栏当前的CBRS_设置值。

示例　使用GetBarStyle方法显示控制栏的工具提示。



if(！m_ControlBar.GetBarStyle()＆CBRS_TOOLTIPS)m_ControlBar.SetBarStyle(CBRS_TOOLTIPS);



11.1.4　GetBorders方法——获取控制栏边框值

GetBorders方法返回控制栏的当前边框值。

语法　CRect GetBorders()const;

返回值：返回一个CRect类型的对象。

示例　使用GetBorders方法返回控制栏的当前边框值。



CRect rect=m_ControlBar.GetBorders();



11.1.5　GetCount方法——获取项的个数

GetCount方法返回CControlBar对象中非HWND型项的个数。

语法　int GetCount()const;

返回值：返回CControlBar对象中非HWND型项的个数。对于CDialogBar对象来说，返回0。

示例　使用GetCount方法获取列表框中的项目数。



int NoCount=m_ControlBar.GetCount();



11.1.6　IsFloating方法——是否为浮动状态

IsFloating方法用于判断控制栏是处于浮动状态，还是停靠状态。

语法　BOOL IsFloating()const;

返回值：如果控制栏是浮动的，则返回非0值；否则为0。

示例　使用IsFloating方法使控制栏处于浮动状态。



if(m_ControlBar.IsFloating())

AfxMessageBox("处于浮动状态");



11.1.7　SetBarStyle方法——设置控制栏风格

SetBarStyle方法用于设置控制栏的CBRS_风格。

语法　void SetBarStyle(DWORD dwStyle);

dwStyle：表示控制栏的风格，可取值如表11.2所示。
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示例1　允许控制栏显示在框架窗体的上方。



m_ControlBar.SetBarStyle(CBRS_ALIGN_TOP);



示例2　允许控制栏显示在框架窗体的任意位置。



m_ControlBar.SetBarStyle(CBRS_ALIGN_ANY);



11.1.8　SetBorders方法——设置控制栏边框值

SetBorders方法用于设置控制栏边界的大小。

语法



void SetBorder(int cxLeft,int cyTop,int cxRight,int cyBottom);

void SetBorder(LPCRECT lpRect);



参数说明如表11.3所示。
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示例　使用SetBorders方法设置边界大小。



m_ControlBar.SetBorder(CRect(2,2,2,2));

m_ControlBar.SetBorder(2,2,2,2);



11.2　CToolBar类——工具栏类

CToolBar类的对象是带有一行位图按钮和可选分隔线的控制栏，这些按钮可以像普通按钮、复选框或单选按钮那样操作。CToolBar对象通常是由CFrameWnd或CMDIFrameWnd派生的框架窗口对象的嵌入成员。

11.2.1　CommandToIndex方法——通过命令ID返回索引

CommandToIndex方法将返回第一个工具栏按钮的从位置0开始的索引，该按钮的命令ID与nIDFind匹配。

语法　int CommandToIndex(UINT nIDFind);

nIDFind：一个工具栏按钮的命令ID。

返回值：返回按钮的索引，如果没有按钮具有这个给定的命令ID，则返回-1。

示例　使用CommandToIndex方法返回按钮索引。



int index=m_ToolBar.CommandToIndex(ID_Close);



11.2.2　Create方法——创建窗口

Create方法用于创建一个Windows工具栏（一个子窗口），并将它与CToolBar对象连接，还将工具栏的高度设置为默认值。

语法



BOOL Create(CWnd*pParentWnd,DWORD dwStyle=WS_CHILD|WS_VISIBLE|CBRS_TOP,UINT nID=AFX_IDW_TOOLBAR);



pParentWnd：表示指向工具栏的父窗口的指针。

dwStyle：表示工具栏的风格。此参数支持的附加风格如表11.4所示。

nID：表示工具栏子窗口的ID。
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示例　使用Create方法创建工具栏窗口。



m_ToolBar.Create(this);　//创建工具栏

m_ToolBar.LoadToolBar(IDR_TOOLBAR1);　//载入工具栏资源

RepositionBars(AFX_IDW_CONTROLBAR_FIRST,AFX_IDW_CONTROLBAR_LAST,0);　//在窗体中显示工具栏



效果如图11.1所示。

[image: ]


图　11.1　运行效果

11.2.3　GetButtonInfo方法——获取按钮信息

GetButtonInfo方法用于获取由nIndex指定位置的工具栏按钮或分隔线的控制ID、风格和图像索引。

语法　void GetButtonInfo(int nIndex,UINT＆nID,UINT＆nStyle,int＆iImage)const;

参数说明如表11.5所示。
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示例　使用GetButtonInfo方法获取按钮信息。



int index=1;

UINT nID;

UINT nStyle;

int imageindex;

m_ToolBar.GetButtonInfo(index,nID,nStyle,imageindex);



11.2.4　GetButtonText方法——获取按钮文本

GetButtonText方法用于获取显示在一个按钮上的文本。

语法



CString GetButtonText(int nIndex)const;

void GetButtonText(int nIndex,CString＆rString)const;



nIndex：表示要获取的文本的索引。

rString：表示一个对CString对象的引用，该对象将包含要被获取的文本。

返回值：返回包含按钮的文本的CString对象。

示例　使用GetButtonText方法获取指定索引下按钮的文本。



CString text=m_ToolBar.GetButtonText(1);

CString text;

m_ToolBar.GetButtonText(text);



11.2.5　GetItemID方法——获取指定索引下的命令ID

GetItemID方法返回由nIndex指定的按钮或分隔线的命令ID，分隔线返回ID_SEPARATOR。

语法　UINT GetItemID(int nIndex)const;

nIndex：要获取其ID项的索引。

示例　根据面板索引返回面板ID。



m_ToolBar.GetItemID(1);



11.2.6　GetToolBarCtrl方法——获取工具栏控件

GetToolBarCtrl方法允许对基本通用控件的直接访问。

语法　CToolBarCtrl＆GetToolBarCtrl()const;

返回值：返回一个对CToolBarCtrl对象的引用。

示例　使用GetToolBarCtrl方法给m_ToolBar创建引用。



CToolBarCtrl＆ToolBarCtrl=m_ToolBar.GetToolBarCtrl();



11.2.7　LoadBitmap方法——载入位图

LoadBitmap方法载入由lpszResourceName或nIDResource指定的位图。

语法



BOOL LoadBitmap(LPCTSTR lpszResourceName);

BOOL LoadBitmap(UINT nIDResource);



lpszResourceName：表示指向要被载入的位图资源名称的指针。

nIDResource：表示要载入的位图资源ID。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则返回0。

示例　使用LoadBitmap方法加载位图IDB_BITMAP1。



m_ToolBar.LoadBitmap(IDB_BITMAP1);



典型应用　本典型应用实现动态创建工具栏。

设计思路：首先设计一个位图，其中包含了工具栏中所有按钮图像，每个按钮图像具有相同的大小，然后调用LoadBitmap方法加载位图，最后调用SetButtons方法添加按钮，设置按钮ID和图像索引。

1）创建一个基于对话框的程序。

2）向对话框中添加一个按钮控件，并向工程中导入一个位图，如图11.2所示。
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图　11.2　工具栏位图

3）在主窗口头文件中声明一个CToolBar类对象m_ToolBar，代码如下：



CToolBar m_ToolBar;



4）处理“创建”按钮的单击事件，加载位图，创建工具栏，代码如下：



void CDynamicTool1Dlg:OnButton1()

{

UINT array[11];

for(int i=0;i＜10;i++)

{

if(i==3||i==7)

array[i]=ID_SEPARATOR;　//第4和第8个按钮为分隔条

else

array[i]=i+1001;

}

m_ToolBar.Create(this);

m_ToolBar.SetButtons(array,11);

m_ToolBar.LoadBitmap(IDB_BITMAP1);　//加载位图

m_ToolBar.SetSizes(CSize(40,40),CSize(32,32));　//设置按钮和按钮位图大小

RepositionBars(AFX_IDW_CONTROLBAR_FIRST,AFX_IDW_CONTROLBAR_LAST,0);　//显示工具栏

}



程序运行结果如图11.3所示。
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图　11.3　动态创建工具栏

11.2.8　LoadToolBar方法——载入工具栏资源

LoadToolBar方法载入由lpszResourceName或nIDResource指定的工具栏。

语法



BOOL LoadToolBar(LPCTSTR lpszResourceName);

BOOL LoadToolBar(UINT nIDResource);



lpszResourceName：表示指向要被载入的工具栏资源名称的指针。

nIDResource：表示要载入的工具栏资源ID。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则返回0。

示例　使用LoadToolBar方法加载工具栏资源IDR_TOOLBAR1。



m_ToolBar.Create(this);　//创建工具栏

m_ToolBar.LoadToolBar(IDR_TOOLBAR1);

RepositionBars(AFX_IDW_CONTROLBAR_FIRST,AFX_IDW_CONTROLBAR_LAST,0);　//显示工具栏



典型应用　本典型应用实现动态创建工具栏。

设计思路：首先创建一个工具栏资源，然后调用LoadToolBar方法加载工具栏资源。

1）创建一个基于对话框的应用程序。

2）向对话框中添加一个按钮控件，并创建一个工具栏资源，如图11.4所示。
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图　11.4　工具栏资源

3）在主窗口头文件中声明一个CToolBar类对象m_ToolBar，代码如下：



CToolBar m_ToolBar;



4）处理“创建”按钮的单击事件，创建工具栏，加载工具栏资源，代码如下：



void CDynamicTool3Dlg:OnButton1()

{//创建工具栏

m_ToolBar.CreateEx(this,TBSTYLE_FLAT,WS_CHILD|WS_VISIBLE|CBRS_TOP|CBRS_GRIPPER|CBRS_TOOLTIPS|CBRS_SIZE_DYNAMIC|CBRS_BORDER_TOP);

m_ToolBar.LoadToolBar(IDR_TOOLBAR1);　//加载工具栏资源

//设置图像和按钮的大小

m_ToolBar.GetToolBarCtrl().SetBitmapSize(CSize(16,16));

m_ToolBar.GetToolBarCtrl().SetButtonSize(CSize(22,22));

RepositionBars(AFX_IDW_CONTROLBAR_FIRST,AFX_IDW_CONTROLBAR_LAST,0);

}



程序运行结果如图11.5所示。
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图　11.5　动态创建工具栏

11.2.9　SetButtonInfo方法——设置按钮信息

SetButtonInfo方法用于设置按钮的命令ID、风格和图像号。

语法　void SetButtonInfo(int nIndex,UINT nID,UINT nStyle,int iImage);

参数说明如表11.6所示。
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示例　使用SetButtonInfo方法设置一个自动复选框。



int index=1;

UINT nID;

UINT nStyle;

int imageindex;

m_ToolBar.GetButtonInfo(index,nID,nStyle,imageindex);　//获取按钮信息

nStyle=TBBS_CHECKBOX;　//设置样式

m_ToolBar.SetButtonInfo(index,nID,nStyle,imageindex);　//修改按钮信息



典型应用　根据用户的操作动态变换工具栏按钮的位置以方便用户操作。例如，将“新建”按钮和“保存”按钮进行位置调换，实现过程如下。

1）新建基于单文档视图结构的应用程序。

2）修改Menu资源IDR_MAINFRAME，在“查看”菜单下新建子菜单，设置ID属性为ID_VIEW，设置Caption属性为“改变按钮位置”。

3）自定义函数MoveButton实现工具栏上不同位置的按钮相互调换，代码如下：



void CMainFrame:MoveButton(int oldpos,int newpos)

{

UINT newID,oldID;

newID=m_wndToolBar.GetItemID(newpos);　//获取工具栏中指定位置按钮的ID值

oldID=m_wndToolBar.GetItemID(oldpos);

m_wndToolBar.SetButtonInfo(oldpos,newID,0,newpos);　//重新设置工具栏按钮的位置

m_wndToolBar.SetButtonInfo(newpos,oldID,0,oldpos);

}



调换前后的效果如图11.6和图11.7所示。
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图　11.6　调换前
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图　11.7　调换后

11.2.10　SetButtons方法——设置所有按钮的命令ID

SetButtons方法用于将每一个工具栏按钮的命令ID设置为由数组lpIDArray的相应元素指定的值。

语法　BOOL SetButtons(const UINT*lpIDArray,int nIDCount);

lpIDArray：表示指向一个命令Ids数组的指针。它可以是NULL，用于分配空的按钮。

nIDCount：表示由lpIDArray指向的数组的元素数目。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则返回0。

示例　使用SetButtons方法添加5个按钮。



m_ToolBar.SetButtons(NULL,5);



11.2.11　SetButtonText方法——设置按钮的文本

SetButtonText方法用于设置一个按钮上的文本。

语法　BOOL SetButtonText(int nIndex,LPCTSTR lpszText);

nIndex：表示要设置其文本的按钮的索引。

lpszText：表示指向要被设置到一个按钮上的文本。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则返回0。

示例　使用SetButtonText方法设置3个按钮的文本，分别是“打开”、“保存”和“关闭”。



char*bOpen="打开";

m_ToolBar.SetButtonText(0,bOpen);

m_ToolBar.SetButtonText(1,"保存");

m_ToolBar.SetButtonText(2,_T("关闭"));



典型应用　本典型应用实现了创建工具栏并添加工具栏按钮，然后使用SetSizes方法和SetButtonText方法设置工具栏按钮大小及工具栏文本，并设置工具栏关联的图像列表，最后显示工具栏。



m_ImageList.Create(32,32,ILC_COLOR24|ILC_MASK,1,1);　//创建图像列表

CBitmap bmp;

for(int n=0;n＜5;n++)

{

bmp.LoadBitmap(IDB_BITMAP1+n);　//加载位图

m_ImageList.Add(＆bmp,RGB(255,255,255));　//向图像列表中添加位图

bmp.DeleteObject();　//释放加载的位图

}

UINT nArray[5];　//定义工具栏命令ID数组

for(int i=0;i＜5;i++)

{

nArray[i]=ID_ADDINFO+i;

}

m_Toolbar.Create(this);　//创建工具栏

m_Toolbar.SetButtons(nArray,5);　//添加工具栏按钮

m_Toolbar.SetSizes(CSize(60,56),CSize(24,24));　//设置工具栏按钮和按钮图像大小

m_Toolbar.SetButtonText(0,"信息添加");　//设置工具栏文本

m_Toolbar.SetButtonText(1,"信息修改");

m_Toolbar.SetButtonText(2,"信息删除");

m_Toolbar.SetButtonText(3,"信息查询");

m_Toolbar.SetButtonText(4,"信息保存");

m_Toolbar.GetToolBarCtrl().SetImageList(＆m_ImageList);　//设置工具栏按钮显示图标

//显示工具栏

RepositionBars(AFX_IDW_CONTROLBAR_FIRST,AFX_IDW_CONTROLBAR_LAST,0);



运行效果如图11.8所示。
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图　11.8　动态创建工具栏

11.2.12　SetHeight方法——设置工具栏高度

SetHeight方法用于将工具栏的高度设置为在cyHeight中指定的以像素表示的值。

语法　void SetHeight(int cyHeight);

cyHeight：表示工具栏以像素表示的高度。

示例　使用SetHeight方法设置工具栏的高度，其值是32像素。



m_ToolBar.SetHeight(32);



11.2.13　SetSizes方法——设置工具栏大小

SetSizes方法用于将工具栏的按钮尺寸设置为在sizeButton中指定的以像素表示的尺寸。

语法　void SetSizes(SIZE sizeButton,SIZE sizeImage);

sizeButton：表示每个按钮以像素表示的尺寸。

sizeImage：表示每个图像以像素表示的尺寸。

示例　使用SetSizes方法设置工具栏按钮和图像的大小。



m_ToolBar.SetSizes(CSize(32,32),CSize(24,24));



11.3　CStatusBar类——状态栏类

CStatusBar类是一个带有一行文本输出窗格的控件，或者称为“指示器”。这些输出窗格常被用作消息行和状态指示器。

11.3.1　Create方法——创建窗口

Create方法用于创建一个状态栏（一个子窗口）并将它与CStatusBar对象连接，还将状态栏的初始字体和高度设置为默认值。

语法



BOOL Create(CWnd*pParentWnd,DWORD dwStyle=WS_CHILD|WS_VISIBLE|CBRS_BOTTOM,UINT nID=AFX_IDW_STATUS_BAR);



pParentWnd：表示指向一个CWnd对象的指针，该对象的Windows窗口是此状态栏的父窗口。

dwStyle：表示状态栏风格。除标准的Windows风格之外，还支持其他的风格。

·CBRS_TOP：控制栏在框架窗口的顶部。

·CBRS_BOTTOM：控制栏在框架窗口的底部。

·CBRS_NOALIGN：当父窗口的尺寸发生变化时，不重新定位控制栏。

nID：工具栏的子窗口ID。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则返回0。

示例　使用Create方法创建并显示状态栏。



//定义ID

UINT nIndicator[]={ID_SEPARATOR,ID_SEPARATOR,ID_SEPARATOR};

m_StatusBar.Create(this);　//创建状态栏

m_StatusBar.SetIndicators(nIndicator,3);　//设置ID//修改元素样式

m_StatusBar.SetPaneInfo(0,ID_SEPARATOR,SBPS_STRETCH,64);

m_StatusBar.SetPaneInfo(1,ID_SEPARATOR,SBPS_STRETCH,64);

m_StatusBar.SetPaneInfo(2,ID_SEPARATOR,SBPS_STRETCH,64);

RepositionBars(AFX_IDW_CONTROLBAR_FIRST,

AFX_IDW_CONTROLBAR_LAST,0);　//显示状态栏



典型应用　本典型应用实现使用Create方法创建状态栏。

1）创建一个基于对话框的应用程序。

2）在主窗口的头文件中声明一个CStatusBar类对象m_StatusBar，代码如下：



CStatusBar m_StatusBar;



3）在主窗口的OnInitDialog函数中创建状态栏，具体代码如下：



BOOL CStatusBarDlg:OnInitDialog()

{

UINT array[3];

for(int i=0;i＜3;i++)

{

array[i]=100+i;

}

m_StatusBar.Create(this);　//创建状态栏窗口

m_StatusBar.SetIndicators(array,sizeof(array)/sizeof(UINT));　//添加面板

for(int n=0;n＜3;n++)

{

m_StatusBar.SetPaneInfo(n,array[n],0,130);　//设置面板宽度

}//设置面板文本

m_StatusBar.SetPaneText(0,"当前用户");

m_StatusBar.SetPaneText(1,"mrkj");

m_StatusBar.SetPaneText(2,"逍逍自在,敢将功名尽弃");

RepositionBars(AFX_IDW_CONTROLBAR_FIRST,AFX_IDW_CONTROLBAR_LAST,0);　//显示状态栏

return TRUE;

}



运行效果如图11.9所示。
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图　11.9　状态栏的创建

11.3.2　GetPaneInfo方法——获取指定窗格信息

GetPaneInfo方法可以用nID、nStyle和cxWidth来设置由nIndex指定位置的指示器窗格ID、风格和宽度。

语法　void GetPaneInfo(int nIndex,UINT＆nID,UINT＆nStyle,int＆cxWidth)const;

参数说明如表11.8所示。
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示例　使用GetPaneInfo方法获取指示器窗格的信息。



int nIndex=1;

UINT nID;

UINT nStyle;

int cxWidth;

m_StatusBar.GetPaneInfo(nIndex,nID,nStyle,cxWidth);



11.3.3　GetPaneStyle方法——获取状态栏风格

GetPaneStyle方法用于获取一个状态栏窗口的风格。一个窗格的风格确定窗格显示的外观。

语法　UINT GetPaneStyle(int nIndex)const;

nIndex：表示要获取其风格的窗格的索引。

返回值：返回由nIndex指定的状态栏窗格的风格。

示例　使用GetPaneStyle方法获取状态栏窗格的样式。



if(m_StatusBar.GetPaneStyle(1)＆SBPS_STRETCH)　//获取指定窗格样式

m_StatusBar.SetPaneStyle(1,SBPS_POPOUT);　//设置窗格样式



11.3.4　GetPaneText方法——获取指定窗格的文本

语法



CString GetPaneText(int nIndex)const;

void GetPaneText(int nIndex,CString＆rString)const;



nIndex：表示要获取其文本的窗格的索引。

rString：表示对一个包含要获取文本的CString对象的引用。

返回值：返回一个包含窗格中文本的CString对象。

示例　使用GetPaneText方法获取指定窗格中的文本。



CString text=m_StatusBar.GetPaneText(1);

CString text;

m_StatusBar.GetPanelText(text);



11.3.5　GetStatusBarCtrl方法——获取状态栏控件

GetStatusBarCtrl方法可以利用Windows状态栏通用控件的功能，并且可以利用CStatusBarCtrl提供的对状态栏定制的支持。

语法　CStatusBarCtrl＆GetStatusBarCtrl()const;

返回值：返回一个对CStatusBarCtrl对象的引用。

示例　使用GetStatusBarCtrl方法设置对状态栏控件的引用。



CStatusBarCtrl＆StatusBarCtrl=m_StatusBar.GetStatusBarCtrl();



11.3.6　SetIndicators方法——设置所有窗格文本

SetIndicators方法将每一个指示器的ID设置为由数组lpIDArray的相应元素指定的值，加载由每一个ID指定的字符串资源，并将这个字符串设置为此指示器的文本。

语法　BOOL SetIndicators(const UINT*lpIDArray,int nIDCount);

lpIDArray：表示指向一个ID数组的指针。

nIDCount：表示由lpIDArray指向的数组的元素数目。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则返回0。

示例　使用SetIndicators方法设置状态栏上的ID。



UINT nIndicator[]={ID_SEPARATOR,ID_SEPARATOR,ID_SEPARATOR};

m_StatusBar.Create(this);

m_StatusBar.SetIndicators(nIndicator,3);



11.3.7　SetPaneInfo方法——设置指定窗格信息

SetPaneInfo方法用于设置指示器窗格的新ID、风格和宽度。

语法　void SetPaneInfo(int nIndex,UINT nID,UINT nStyle,int cxWidth);

参数说明如表11.9所示。
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示例　使用SetPaneInfo方法设置状态栏的基本信息，改变其风格、ID和宽度。



int nIndex=1;

UINT nID;

UINT nStyle;

int cxWidth;

m_StatusBar.GetPaneInfo(nIndex,nID,nStyle,cxWidth);　//获取信息

nStyle=SBPS_STRETCH;　//修改样式

m_StatusBar.SetPaneInfo(nIndex,nID,nStyle,cxWidth);　//设置信息



11.3.8　SetPaneStyle方法——设置状态栏风格

该方法用于设置一个状态栏窗格的风格。

语法　void SetPaneStyle(int nIndex,UINT nStyle);

nIndex：表示要设置其风格的窗格索引。

nStyle：表示要设置的窗格风格。

示例　使用SetPaneStyle方法将状态栏的风格设置为扩大窗格以填充不用的空白空间。



m_StatusBar.SetPanelStyle(1,SBPS_STRETCH);



11.4　CReBarCtrl类——ReBar控件类

CReBarCtrl类封装了ReBar控件的功能，ReBar控件是一个子窗口容器，其所属的应用程序将ReBar控件包含的子窗口分配给ReBar带。子窗口是另外一种通用的控件。ReBar控件包含一个或多个带。每一个带可以包含一个控制栏、一个位图、一个文本标签和一个子窗口的组合。但一个带只能包含每一种项的一个。ReBar控件可以在指定的位图之上显示子窗口。所有的ReBar控件带都可以调整大小，除了那些使用RBBS_FIXEDSIZE风格的以外。当调整一个ReBar控件带的位置和大小的时候，ReBar控件控制对应于该带的子窗口的位置和大小。单击和拖动一个带的控制栏，就可以调整控件中带的大小或改变它们的顺序。

11.4.1　BeginDrag方法——开始拖放

BeginDrag方法设置ReBar控件进入拖放模式。

语法　void BeginDrag(UINT uBand,DWORD dwPos=(DWORD)-1);

uBand：表示从0开始的带索引值，这些带将被拖放操作影响。

dwPos：表示一个DWORD值，包含了开始的鼠标坐标。

示例　使用BeginDrag方法实现进入拖放模式。



BOOL CDemoReBar:BeginDrag(NMHDR*pNotifyStruct,LRESULT*result)

{

NMREBAR*pnmrb=reinterpret_cast＜NMREBAR*＞(pNotifyStruct);

REBARBANDINFO rbi;　//带信息

memset(＆rbi,0,sizeof(rbi));　//设置内存地址

rbi.cbSize=sizeof(rbi);

rbi.fMask=RBBIM_CHILD;

SendMessage(RB_GETBANDINFO,pnmrb-＞uBand,(LPARAM)＆rbi);

m_hwndBand=rbi.hwndChild;　//拖动带句柄

return TRUE;

}



11.4.2　DeleteBand方法——删除指定索引下的带

DeleteBand方法用于从一个ReBar控件中删除一个带。

语法　BOOL DeleteBand(UINT uBand);

uBand：表示要被删除的带从0开始的索引值。

返回值：如果成功地删除了带，则返回非0值；否则返回0。

示例　使用DeleteBand方法删除所有带。



for(int i=m_ReBarCtrl.GetBandCount()-1;i＞=0;i--)

m_ReBarCtrl.DeleteBand(i);



11.4.3　GetBandBorders方法——获取指定带的区域

GetBandBorders方法用于获取一个带的边界。

语法　void GetBandBorders(UINT uBand,LPRECT prc)const;

uBand：表示将要被获取边界的带从0开始的索引。

prc：表示一个指向RECT结构的指针，该结构将用来接收带的边界。

示例　使用GetBandBorders方法获取指定带的区域。



CRect rect;

m_ReBarCtrl.GetBandBorders(0,＆rect);



11.4.4　GetBandCount方法——获取带的个数

GetBandCount方法用于获取在ReBar控件中的当前带数。

语法　UINT GetBandCount()const;

返回值：被分配给控件的带数目。

示例　使用GetBandCount方法获取带数并实现删除。



for(int i=m_ReBarCtrl.GetBandCount()-1;i＞=0;i--)

m_ReBarCtrl.DeleteBand(i);



11.4.5　GetBandInfo方法——获取带的信息

GetBandInfo方法用于获取ReBar控件中的指定带的信息。

语法　BOOL GetBandInfo(UINT uBand,REBARBANDINFO*prbbi)const;

uBand：表示带从0开始的索引，将从这些带获取信息。

prbbi：表示一个指向REBARBANDINFO结构的指针，该结构用来接收带的信息。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则返回0。

示例　使用GetBandInfo方法获取指定带的信息。



REBARBANDINFO info;

m_ReBarCtrl.GetBandInfo(0,＆info);



11.4.6　GetBarHeight方法——获取ReBar控件高度

GetBarHeight方法用于获取ReBar控件的高度。

语法　UINT GetBarHeight()const;

返回值：以像素表示的代表控件高度的值。

示例　使用GetBarHeight方法获取ReBar控件高度。



int BarHeight=m_ReBarCtrl.GetBarHeight();



11.4.7　GetBarInfo方法——获取ReBar控件信息

该方法用于获取有关ReBar控件的信息以及它使用的图像列表。

语法　BOOL GetBarInfo(REBARINFO*prbi)const;

prbi：表示一个指向REBARINFO结构的指针，该结构将用来获取此ReBar控件的信息。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则返回0。

示例　使用GetBarInfo方法获取ReBar控件的信息。



REBARINFO info;

mReBarCtrl.GetBarInfo(＆info);



11.4.8　GetRect方法——获取ReBar控件矩形区域

GetRect方法用于获取一个ReBar控件中给定带的边界矩形。

语法　BOOL GetRect(UINT uBand,LPRECT prc)const;

uBand：表示在ReBar控件中的带从0开始的索引。

prc：表示一个指向RECT结构的指针，该结构将用来接收ReBar带的边界。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则返回0。

示例　使用GetRect方法获取指定带的边界矩形。



CRect rect;

m_ReBarCtrl.GetRect(0,＆rect);



11.4.9　GetRowCount方法——获取ReBar控件带所占行数

GetRowCount方法用于获取一个ReBar控件中带的行数目。

语法　UINT GetRowCount()const;

返回值：返回一个UINT值，它代表控件中带的行数目。

示例　使用GetRowCount方法获取带的行数。



int Rows=m_ReBarCtrl.GetRowCount();



11.4.10　GetRowHeight方法——获取ReBar控件中指定行的高度

GetRowHeight方法用于获取一个ReBar控件中指定行的高度。

语法　UINT GetRowHeight(UINT uRow)const;

uRow：表示带从0开始的索引，此索引所代表的带的高度将被获取。

返回值：一个UINT值，该值代表行以像素为单位的高度。

示例　使用GetRowHeight方法获取带的行高。



for(int i=0;i＜m_ReBarCtrl.GerRowCount();i++)

int RowHeight=m_ReBarCtrl.GetRowHeight(i);



11.4.11　InsertBand方法——向ReBar控件中插入新带

InsertBand方法用于向一个ReBar控件中插入新带。

语法　BOOL InsertBand(UINT uIndex,REBARBANDINFO*prbbi);

uIndex：表示从0开始的位置索引，带将在这个位置插入。如果这个参数设置为-1，则控件将新带插入最后。

prbbi：表示一个指向REBARBANDINFO结构的指针，此结构定义了要被插入的带。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则返回0。

示例　使用InsertBand方法向ReBar控件中插入新带。



//创建工具栏

m_wndToolBar.Create(this,TBSTYLE_TRANSPARENT|TBSTYLE_FLAT);

m_wndToolBar.LoadToolBar(IDR_MAINFRAME);　//载入资源

REBARBANDINFO rbi;　//带结构信息

rbi.cbSize=sizeof(REBARBANDINFO);　//大小

rbi.fMask=RBBIM_CHILD;　//操作

RBBIM_CHILDSIZE|RBBIM_STYLE|RBBIM_TEXT;

rbi.fStyle=RBBS_GRIPPERALWAYS;

rbi.cxMinChild=300;

rbi.cyMinChild=30;

rbi.lpText="Band#1";

rbi.cch=7;

rbi.cx=300;

rbi.hwndChild=(HWND)m_wndToolBar;　//包含工具栏窗口句柄

m_wndReBar.InsertBand(-1,＆rbi);　//插入带



11.4.12　MaximizeBand方法——将ReBar控件中一个带调整到理想或最大尺寸

MaximizeBand方法用于将ReBar控件中一个带调整到它的理想或最大尺寸。

语法　void MaximizeBand(UINT uBand);

uBand：表示返回要被最大化的带从0开始的索引值。

示例　使用MaximizeBand方法将带调整为最大尺寸。



m_ReBarCtrl.MaximizeBand(0);



11.4.13　MinimizeBand方法——将ReBar控件中一个带调整到理想或最小尺寸

MinimizeBand方法用于将ReBar控件中一个带调整到它的理想或最小尺寸。

语法　void MinimizeBand(UINT uBand);

uBand：表示返回要被最小化的带从0开始的索引值。

示例　使用MinimizeBand方法将带调整为最小尺寸。



m_ReBarCtrl.MinimizeBand(0);



11.4.14　MoveBand方法——将一个带从一个索引移动到另一个索引

MoveBand方法用于将一个带从一个索引移动到另一个索引。

语法　BOOL MoveBand(UINT uFrom,UINT uTo);

uFrom：表示要被移动的带从0开始的索引。

uTo：表示新的带位置从0开始的索引。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则返回0。

示例　使用MoveBand将带的索引从0移动到1。



m_ReBarCtrl.MoveBand(0,1);



11.4.15　SetBandInfo方法——设置ReBar控件中已存在带的特征

SetBandInfo方法用于设置一个ReBar控件中已存在带的特征。

语法　BOOL SetBandInfo(UINT uBand,REBARBANDINFO*prbbi);

uBand：表示要接收新设置的带从0开始的索引。

prbbi：表示指向一个REBARBANDINFO结构的指针，此结构定义了要被插入的带。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则返回0。

示例　使用SetBandInfo方法设置带的特征，其中rbi用于存储带的特征信息。



REBARBANDINFO rbi;

rbi.cbSize=sizeof(REBARBANDINFO);

rbi.fMask=RBBIM_BACKGROUND|RBBIM_CHILD|RBBIM_CHILDSIZE|RBBIM_STYLE|RBBIM_TEXT;

rbi.fStyle=RBBS_GRIPPERALWAYS;

rbi.cxMinChild=300;

rbi.cyMinChild=30;

rbi.lpText="Band#1";

rbi.cch=7;

rbi.cx=300;

rbi.hbmBack=(HBITMAP)m_bmap;

rbi.hwndChild=(HWND)m_wndToolBar;

m_wndReBar.SetBandInfo(1,＆rbi);



11.4.16　ShowBand方法——显示或隐藏ReBar控件中的给定带

ShowBand方法用于显示或隐藏一个ReBar控件中的给定带。

语法　BOOL ShowBand(UINT uBand,BOOL fShow=TRUE);

uBand：表示此ReBar控件中的一个带从0开始的索引值。

fShow：表明是显示还是隐藏这个带，如果这个值是TRUE，则显示此带；否则，隐藏这个带。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则返回0。

示例　使用ShowBand方法隐藏带。



m_ReBarCtrl.ShowBand(1,false);



11.5　CMenu类——菜单类

CMenu类为Windows HMENU的封装类，它提供了用于创建、追踪、更新及销毁菜单的方法。在本地的堆栈框架中创建一个CMenu对象，然后调用CMenu类的方法就能操纵所需的新菜单。

11.5.1　AppendMenu方法——添加新菜单

该方法在菜单项的末尾添加一个新菜单。

语法



BOOL AppendMenu(UINT nFlags,UINT nIDNewItem=0,LPCTSTR lpszNewItem=NULL);

BOOL AppendMenu(UINT nFlags,UINT nIDNewItem,const CBitmap*pBmp);



参数说明如表11.10所示。
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示例　使用AppendMenu方法动态创建菜单项。



CMenu ChildMenu;　//子菜单

ChildMenu.CreatePopupMenu();　//创建弹出式菜单

//添加子菜单

m_Menu.AppendMenu(MF_POPUP,(UINT)ChildMenu.m_hMenu,"人员");

ChildMenu.AppendMenu(MF_STRING,0,"张三");　//添加菜单项

ChildMenu.AppendMenu(MF_STRING,0,"李四");



典型应用　本典型应用实现使用AppendMenu方法动态创建菜单项，从而体验较完整的操作。



void CDynamicMenuDlg:OnButton1()

{

m_Menu.CreateMenu();

CMenu popmenu;

popmenu.CreatePopupMenu();

m_Menu.AppendMenu(MF_POPUP,(UINT)popmenu.m_hMenu,"系统");

popmenu.AppendMenu(MF_STRING,ID_MENURED,"打开");

popmenu.AppendMenu(MF_STRING,ID_MENUBLUE,"保存");

popmenu.AppendMenu(MF_STRING,ID_MENUGREEN,"另存为");

popmenu.Detach();

SetMenu(＆m_Menu);

}



程序运行结果如图11.10所示。
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图　11.10　使用AppendMenu方法动态创建菜单项

11.5.2　CheckMenuItem方法——添加或删除检测标记

CheckMenuItem方法在弹出菜单中为菜单项增添或删除检测标记。

语法　UINT CheckMenuItem(UINT nIDCheckItem,UINT nCheck);

nIDCheckItem：表示指定由nCheck确定的将要检测的菜单项。

nCheck：表示指定如何检测菜单项，并如何决定菜单中菜单项的位置。该参数的组合如表11.11所示。
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返回值：返回菜单项以前的状态，如MF_CHECKED或MF_UNCHECKED。如果该菜单项不存在，那么将返回0xFFFFFFFF。

示例　使用CheckMenuItem方法为字符串“李四”添加检测标记。



ChildMenu.AppendMenu(MF_STRING,123,"李四");

m_Menu.CheckMenuItem(123,MF_CHECKED);



11.5.3　CheckMenuRadioItem方法——添加或删除单选标记

CheckMenuRadioItem方法将单选按钮放置在菜单项之前，或从组中所有其他菜单项中删除单选按钮。

语法　BOOL CheckMenuRadioItem(UINT nIDFirst,UINT nIDLast,UINT nIDItem,UINT nFlags);

参数说明如表11.12所示。
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nFlags参数的具体解释如下。

MF_BYCOMMAND：指定参数给出已存在菜单项的命令ID号。若没有设置MF_BYCOMMAND或MF_BYPOSITION，那么该值为默认值。

MF_BYPOSITION：指定参数给出已存在菜单项的位置，第一项在位置0。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例　本示例实现添加两个菜单项，使用CheckMenuRadioItem方法设置指定菜单项的单选状态。



ChildMenu.AppendMenu(MF_STRING,1,"张三");　//添加菜单项

ChildMenu.AppendMenu(MF_STRING,2,"李四");　//设置菜单项的选择状态

m_Menu.CheckMenuItem(1,MF_BYCOMMAND|MF_UNCHECKED);

m_Menu.CheckMenuItem(2,MF_BYCOMMAND|MF_UNCHECKED);　//单选指定菜单项

m_Menu.CheckMenuRadioItem(1,2,2,MF_BYCOMMAND|MF_CHECKED);



11.5.4　CreateMenu方法——创建菜单

CreateMenu方法用于创建一个菜单窗口，并将其关联到菜单对象上。

语法　BOOL CreateMenu();

返回值：执行成功，返回值为非0；否则为0。

示例　使用CreateMenu方法动态创建菜单。



CMenu m_Menu;　//定义菜单对象

m_Menu.CreateMenu();　//创建菜单窗口

m_Menu.LoadMenu(IDR_MENU1);　//载入菜单资源

SetMenu(＆m_Menu);　//设为主菜单



11.5.5　CreatePopupMenu方法——创建弹出式菜单

CreatePopupMenu方法用于创建一个弹出式菜单窗口，并将其关联到菜单对象上。

语法　BOOL CreatePopupMenu();

返回值：执行成功，返回值为非0；否则为0。对于弹出式菜单，如果菜单窗口被释放，菜单对象将被自动释放。

示例　使用CreatePopupMenu方法创建弹出式菜单。



CMenu ChildMenu;

ChildMenu.CreatePopupMenu();　//创建弹出式菜单

//添加弹出式菜单

m_Menu.AppendMenu(MF_POPUP,(UINT)ChildMenu.m_hMenu,"人员");

ChildMenu.AppendMenu(MF_STRING,1,"张三");　//添加菜单项

ChildMenu.AppendMenu(MF_STRING,2,"李四");



11.5.6　DestroyMenu方法——释放菜单

DestroyMenu方法用于释放菜单窗口。在菜单窗口被释放前，它将从菜单对象上分离出来。

语法　BOOL DestroyMenu();

说明　当菜单对象的析构函数被调用时，将自动调用DestroyMenu方法释放菜单窗口。

示例　使用DestroyMenu方法释放菜单窗口。



m_Menu.DestroyMenu();



11.5.7　DrawItem方法——绘制菜单项

该方法是一个虚方法，用户可以改写该方法实现菜单项的绘制。

语法　virtual void DrawItem(LPDRAWITEMSTRUCT lpDrawItemStruct);

lpDrawItemStruct：是一个DRAWITEMSTRUCT结构指针，DRAWITEMSTRUCT结构包含了菜单项的ID、类型、画布、句柄等详细信息。

示例　使用DrawItem方法重绘菜单项。



void CDemoDlg:OnDrawItem(int nIDCtl,LPDRAWITEMSTRUCT lpDrawItemStruct)

{

if(lpDrawItemStruct-＞CtlType==ODT_MENU)

m_Menu.DrawItem(lpDrawItemStruct);

CDialog:OnDrawItem(nIDCtl,lpDrawItemStruct);

}



11.5.8　EnableMenuItem方法——控制菜单项是否可用

EnableMenuItem方法使指定的菜单项有效、无效或变灰。

语法　UINT EnableMenuItem(UINT nIDEnableItem,UINT nEnable);

nIDEnableItem：表示指定使其有效、无效或变灰的菜单项，具体含义由参数nEnable确定。此参数可指定菜单栏、菜单或子菜单里的菜单项。

nEnable：指定控制参数uIDEnableLtem如何解释的标志，指示菜单项有效、无效或者变灰，其该参数的组合如表11.13所示。

[image: ]


示例　使用EnableMenuItem方法改变菜单项的使用属性。



m_Menu.EnableMenuItem(123,MF_BYCOMMAND|MF_GRAYED);　//恢复菜单项的有效属性

m_Menu.EnableMenuItem(123,MF_BYCOMMAND|MF_ENABLED);　//菜单项变灰不可使用



11.5.9　GetMenuItemCount方法——获取菜单项的数量

GetMenuItemCount方法用于返回弹出式菜单或顶层菜单的菜单数。

语法　UINT GetMenuItemCount()const;

返回值：如果菜单项没有子菜单，返回值为-1；否则返回子菜单数。

示例　使用GetMenuItemCount方法获取菜单项的子菜单数量。



int count=m_Menu.GetMenuItemCount();



11.5.10　GetMenuItemID方法——通过菜单项位置获取ID

GetMenuItemID方法根据菜单项的位置返回菜单ID，如果菜单项是一个弹出式菜单，返回值为-1；如果菜单项是一个分隔条，返回值为0。

语法　UINT GetMenuItemID(int nPos)const;

nPos：表示菜单项的位置。

示例　使用GetMenuItemID方法返回位于菜单中第一个菜单项的ID。



int nID=m_Menu.GetMenuItemID(0);



11.5.11　GetMenuItemInfo方法——获取指定菜单项信息

GetMenuItemInfo方法用于获取有关菜单项的信息。

语法　BOOL GetMenuItemInfo(UINT nIDItem,LPMENUITEMINFO lpMenuItemInfo,BOOL ByPos=FALSE)

nIDItem：表示要获取信息菜单项的标识符或位置，该参数的意义依赖于ByPos的值。

lpMenuItemInfo：表示指向MENUITEMINFO结构的指针。

ByPos：表示该值指定了nIDItem的意义。默认情况下，ByPos为FALSE，它指定uItem为菜单项标识符。若ByPos没有设置为FALSE，那么它标识了菜单项的位置。

返回值：如果成功，则返回值为非0；否则为0。

示例　使用GetMenuItemInfo方法为菜单关联显示其信息。



MENUITEMINFO info;

m_Menu.GetMenuItemInfo(123,＆info);



11.5.12　GetMenuState方法——获取菜单项状态

GetMenuState方法返回指定菜单项的状态或弹出菜单的项数。

语法　UINT GetMenuState(UINT nID,UINT nFlags)const;

nID：指定了由nFlags决定的菜单项ID号。

nFlags：指定了nID的特性，它的取值如下。

·MF_BYCOMMAND：指定参数给出已存在菜单项的命令ID号，此为默认值。

·MF_BYPOSITION：指定参数给出已存在菜单项的位置，第一项的位置是0。

返回值：若指定的项不存在，则返回值为0xFFFFFFFF。

示例　使用GetMenuState方法使菜单项为选中状态。



if(m_Menu.GetMenuState(123,MF_BYCOMMAND)＆MF_CHECKED)

AfxMessageBox("选中");



11.5.13　GetMenuString方法——获取菜单项文本

GetMenuString方法用于获取菜单项的文本。

语法



int GetMenuString(UINT nIDItem,LPTSTR lpString,int nMaxCount,UINT nFlags)const;

int GetMenuString(UINT nIDItem,CString＆rString,UINT nFlags)const;



参数说明如表11.14所示。

[image: ]


返回值：实际复制到缓冲区中的字符数。

示例　使用GetMenuString方法获取菜单项命令ID。



char szBuf[128];

m_Menu.GetMenuString(123,szBuf,128,MF_BYCOMMAND);



11.5.14　GetSubMenu方法——获取子菜单项

GetSubMenu方法用于获取弹出式菜单中的一个菜单项。

语法　CMenu*GetSubMenu(int nPos)const;

nPos：标识菜单项位置。

示例　使用GetSubMenu方法获取菜单项标识位置下的子菜单项。



#define VIEW_MENU_POSITION 2　//定义项位置

CMenu*pSubMenu=m_Menu.GetSubMenu(VIEW_MENU_POSITION);



11.5.15　InsertMenu方法——插入菜单项

InsertMenu方法用于向菜单指定位置插入菜单项。

语法



BOOL InsertMenu(UINT nPosition,UINT nFlags,UINT nIDNewItem=0,LPCTSTR lpszNewItem=NULL);

BOOL InsertMenu(UINT nPosition,UINT nFlags,UINT nIDNewItem,const CBitmap*pBmp);



参数说明如表11.15所示。
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nFlags参数的值如下。

·MF_BYCOMMAND：根据nPosition标识的菜单ID插入菜单项。

·MF_BYPOSITION：根据nPosition标识的菜单位置插入菜单项。

示例　使用InsertMenu方法插入一个菜单项。



#define TOOLS_MENU_POSITION 2

HMENU hMenu=:CreateMenu();

m_Menu.InsertMenu(TOOLS_MENU_POSITION,MF_BYPOSITION|MF_POPUP,(UINT)hMenu,_T("＆工具"));



典型应用　本典型应用实现带历史信息的菜单。使用InsertMenu方法向菜单中指定位置插入菜单项，实现代码如下：



void CHistoryMenuDlg:OnMenuopen()

{

CFileDialog file(TRUE,NULL,NULL,OFN_HIDEREADONLY|OFN_OVERWRITEPROMPT,

"All Files(*.*)|*.*||",AfxGetMainWnd());

if(file.DoModal()==IDOK)

{

strText=file.GetPathName();　//获取路径名

}

CMenu*m_pMenu;

m_pMenu=m_Menu.GetSubMenu(0);

m_pMenu-＞InsertMenu(2,MF_BYPOSITION,num,strText);　//向指定位置插入菜单项

SetMenu(＆m_Menu);

num++;

}



运行效果如图11.11所示。
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图　11.11　带历史信息的菜单

11.5.16　LoadMenu方法——载入菜单资源

LoadMenu方法用于从应用程序的可执行文件中加载一个菜单资源，将其关联到菜单对象上。

语法



BOOL LoadMenu(LPCTSTR lpszResourceName);

BOOL LoadMenu(UINT nIDResource);



lpszResourceName：表示标识资源名称。

nIDResource：表示标识资源ID。

返回值：执行成功，返回值为非0；否则为0。

示例　使用LoadMenu方法加载菜单资源。



BOOL CMydlg:OnInitDialog()　//窗体初始化

{

CDialog:OnInitDialog();

pNewMenu=new CMenu;　//新建菜单

pNewMenu-＞LoadMenu(IDR_MYFRAME);　//载入资源

（(CMainFrame*)AfxGetMainWnd())-＞SetMenu(pNewMenu);

return TRUE;

}



11.5.17　LoadMenuIndirect方法——从菜单模板中装载菜单

LoadMenuIndirect方法用于从内存的菜单模板中装载菜单，并将其附加给CMenu对象。

语法　BOOL LoadMenuIndirect(const void*lpMenuTemplate);

lpMenuTemplate：表示指向一个菜单模板。

示例　使用LoadMenuIndirect方法创建菜单模板并装载菜单。



HANDLE hMem;

LPMENUITEMTEMPLATE lpmit;

static char szMenuItem[]="＆菜单项";

hMem=LocalAlloc(LMEM_MOVEABLE,sizeof(MENUITEMTEMPLATE)+lstrlen(szMenuItem));

lpmit=(LPMENUITEMTEMPLATE)LocalLock(hMem);

lpmit-＞mtOption=MF_CHECKED;

lpmit-＞mtID=100;

lstrcpy(lpmit-＞mtString,szMenuItem);

m_Menu.LoadMenuIndiect(＆lpmit);

LocalUnlock(hMem);

LocalFree(hMem);



11.5.18　MeasureItem方法——指定菜单维度

MeasureItem方法通过框架来调用，用于决定当创建了拥有者菜单时的菜单维数。

语法　virtual void MeasureItem(LPMEASUREITEMSTRUCT lpMeasureItemStruct);

lpMeasureItemStruct：指向MEASUREITEMSTRUCT结构的指针。

示例1　使用MeasureItem方法创建指定宽度和高度的菜单项。



#define MENU_HEIGHT 100

#define MENU_WIDTH 100

void CShapeMenu:MeasureItem(LPMEASUREITEMSTRUCT lpMIS)

{

lpMIS-＞itemHeight=MENU_HEIGHT;

lpMIS-＞itemWidth=MENU_WIDTH;

}



示例2　使用MeasureItem方法设置菜单项大小，并设置分隔条。



void CCustomMenu:MeasureItem(LPMEASUREITEMSTRUCT lpStruct)

{

if(lpStruct-＞CtlType==ODT_MENU)

{

lpStruct-＞itemHeight=22;　//设置菜单项的高

lpStruct-＞itemWidth=100;　//设置菜单项的宽

CMenuItemInfo*m_iteminfo;

m_iteminfo=(CMenuItemInfo*)lpStruct-＞itemData;

if(m_iteminfo-＞m_ItemID==0)

{

lpStruct-＞itemHeight=1;　//设置分隔条

}

}

}



11.5.19　ModifyMenu方法——修改菜单项信息

ModifyMenu方法用于修改菜单项信息。

语法



BOOL ModifyMenu(UINT nPosition,UINT nFlags,UINT nIDNewItem=0,LPCTSTR lpszNewItem=NULL);

BOOL ModifyMenu(UINT nPosition,UINT nFlags,UINT nIDNewItem,const CBitmap*pBmp);



参数说明如表11.16所示。
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nFlags参数的值如下。

·MF_BYCOMMAND：根据nPosition标识的菜单ID修改菜单项。

·MF_BYPOSITION：根据nPosition标识的菜单位置修改菜单项。

示例　使用ModifyMenu方法修改菜单项信息。



char*lpszUnFreeze="＆UnFreeze";

pmenu-＞ModifyMenu(ID_FREEZE,MF_STRING,ID_FREEZE,lpszUnFreeze);



11.5.20　RemoveMenu方法——移除菜单项

RemoveMenu方法用于移除一个菜单项。

语法　BOOL RemoveMenu(UINT nPosition,UINT nFlags);

nPosition：表示标识某一个菜单项。

nFlags：表示如何解释nPosition，其解释值如下。

·MF_BYCOMMAND：根据nPosition标识的菜单ID移除菜单项。

·MF_BYPOSITION：根据nPosition标识的菜单位置移除菜单项。

示例　使用RemoveMenu方法移除指定菜单项，包含所有子项。



BOOL CPatronFrame:RemoveMenus(HMENU hMenu)

{

int

cItems,i,j;

HMENU

hMenuT;

if(NULL==hMenu)

return false;

cItems=GetMenuItemCount(hMenu);　//获取菜单子项数目

for(i=cItems;i＞=0;i--)

{

hMenuT=GetSubMenu(hMenu,i);　//获取子菜单项

for(j=0;j＜=CMENUS;j++)

{

if(hMenuT==m_phMenu[j])

RemoveMenu(hMenu,i,MF_BYPOSITION);　//移除

}

}

return true;

}



11.5.21　SetMenuItemBitmaps方法——设置菜单项显示的位图

SetMenuItemBitmaps方法将指定检测标记的位图与菜单项关联。

语法



BOOL SetMenuItemBitmaps(UINT nPosition,UINT nFlags,const CBitmap*pBmpUnchecked,const CBitmap*pBmpChecked);



参数说明如表11.17所示。
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nPosition的解释值如下。

·MF_BYCOMMAND：表示指定参数给出已存在菜单项的命令ID号。如果没有设置MF_BYCOMMAND或MF_BYPOSITION，那么此为默认值。

·MF_BYPOSITION：表示指定参数给出已存在菜单项的位置，第一项的位置为0。

示例　使用SetMenuItemBitmaps方法将位图IDB_BITMAP1与菜单项关联。



CBitmap bmp;

bmp.LoadBitmap(IDB_BITMAP1);

m_Menu.SetMenuItemBitmaps(1,MF_BYCOMMAND,＆bmp,＆bmp);



11.6　CToolBarCtrl类——工具栏控件类

CToolBarCtrl类提供了Windows工具栏通用控件的功能。工具栏通用控件是一个矩形子窗口，包含一个或多个按钮。这些按钮可以显示一个位图图像或一个字符串，或两者都有。当用户选择一个按钮时，它向该工具栏的属主窗口发送一条命令消息。通常，工具栏中的按钮对应于应用程序菜单中的项；这些按钮为用户访问一个应用程序的命令提供了更为直接的方法。

11.6.1　AddBitmap方法——添加位图

AddBitmap方法将一个或多个按钮图像添加到保存在该工具栏控件中的按钮图像列表中。

语法



int AddBitmap(int nNumButtons,UINT nBitmapID);

int AddBitmap(int nNumButtons,CBitmap*pBitmap);



nNumButtons：表示位图中的按钮图像的数目。

nBitmapID：表示包含按钮图像或要增加图像的位图的资源标识符。

pBitmap：表示指向包含按钮图像或要增加图像的CBitmap对象的指针。

示例　使用AddBitmap方法在工具栏创建时向图像列表中添加图像。



m_ToolBar.Create(WS_CHILD|WS_BORDER|WS_VISIBLE|TBSTYLE_TOOLTIPS|CCS_ADJUSTABLE,this,ID_TOOLBAR);

m_ToolBar.AddBitmap(8,IDB_BITMAP1);



11.6.2　AddButtons方法——添加按钮

AddButtons方法用于向一个工具栏控件中添加一个或多个按钮。

语法　BOOL AddButtons(int nNumButtons,LPTBBUTTON lpButtons);

nNumButtons：表示要增加的按钮数。

lpButtons：表示一个TBBUTTON结构数组的地址，该结构包含关于要添加的按钮的信息。该数组的元素数目必须与nNumButtons指定的按钮数一样。

示例　使用AddButtons方法向工具栏中添加按钮。



TBBUTTON tbButtons[]=　//结构数组

{

{0,0,TBSTATE_ENABLED,TBSTYLE_SEP,0L,0},

{0,0,TBSTATE_ENABLED,TBSTYLE_SEP,0L,0},

{0,0,TBSTATE_ENABLED,TBSTYLE_SEP,0L,0}

};

m_ToolBar.AddButtons(sizeof(tbButtons)/sizeof(TBBUTTON),(LPTBBUTTON)＆tbButtons);



11.6.3　AddStrings方法——添加按钮文本

AddStrings方法将一个被作为资源ID传递的新字符串添加到工具栏的内部字符串列表中。

语法　int AddString(UINT nStringID);

nStringID：表示要添加到工具栏控件的字符串列表中的字符串资源标识符。

返回值：如果成功，则返回被添加的第一个新字符串从0开始的索引；否则返回-1。

示例　使用AddStrings方法将IDS_ABOUTBOX传递的新字符串添加到工具栏的内部字符串列表中。



m_ToolBarCtrl.AddString(IDS_ABOUTBOX);



11.6.4　AutoSize方法——可自动调整大小

该方法调整整个工具栏控件的尺寸。

语法　void AutoSize();

示例　使用AutoSize方法自动调整工具栏的大小。



m_ToolBarCtrl.AutoSize();



11.6.5　CheckButton方法——按钮是否选中

CheckButton方法用于核选或清除工具栏控件中的一个给定按钮。

语法　BOOL CheckButton(int nID,BOOL bCheck=TRUE);

nID：表示要被核选或清除的按钮命令标识符。

bCheck：如果是TRUE，则核选该按钮；如果是FALSE，则清除该按钮。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则返回0。

示例　使用CheckButton方法对工具栏按钮的核选与清除。



m_ToolBarCtrl.CheckButton(ID_OPEN,m_ToolBarCtrl.IsButtonChecked(ID_OPEN));



11.6.6　CommandToIndex方法——通过命令ID获取索引

CommandToIndex方法用于获取与指定的命令标识符相关联的按钮从0开始的索引。

语法　UINT CommandToIndex(UINT nID)const;

nID：表示想要查找其按钮索引的命令ID。

返回值：返回与此命令ID相关联的按钮从0开始的索引。

示例　使用CommandToIndex方法实现通过按钮标识符获取索引值。



int index=m_ToolBarCtrl.CommandToIndex(ID_OPEN);



11.6.7　DeleteButton方法——删除按钮

DeleteButton方法用于从工具栏控件中删除一个按钮。

语法　BOOL DeleteButton(int nIndex);

nIndex：表示要删除的按钮从0开始的索引。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则返回0。

示例　使用DeleteButton方法删除指定索引下的按钮。



int index=m_ToolBarCtrl.CommandToIndex(ID_OPEN);

m_ToolBarCtrl.DeleteButton(index);



11.6.8　EnableButton方法——按钮是否可用

EnableButton方法使一个工具栏控件中的指定按钮有效或无效。

语法　BOOL EnableButton(int nID,BOOL bEnable=TRUE);

nID：表示要使其无效或有效的按钮标识符。

bEnable：如果是TRUE，则表示要使按钮有效；如果是FALSE，则表示要使按钮无效。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则返回0。

示例　使用EnableButton方法使工具栏控件中的指定按钮有效。



m_ToolBarCtrl.EnableButton(ID_SAVE,true);



11.6.9　GetAnchorHighlight方法——是否可加亮显示

获取一个工具栏的固定加亮设置。

语法　UINT GetAnchorHighlight()const;

返回值：如果返回值是非0值，则可以进行定位加亮；如果返回的是0，则不能进行定位加亮。

示例　使用GetAnchorHighlight方法获取工具栏固定的加亮设置。



if(m_ToolBarCtrl.GetAnchorHighlight())

AfxMessageBox("可以定位加亮");



11.6.10　GetBitmapFlags方法——获取位图标志

GetBitmapFlags方法用于从工具栏中获取位图标志。

语法　UINT GetBitmapFlags()const;

返回值：如果显示可支持大工具栏位图，则返回具有TBBF_LARGE标志集的UINT；否则就清除。

示例　使用GetBitmapFlags方法获取位图标志。



if(m_ToolBarCtrl.GetBitmapFlags()＆TBBF_LARGE)

AfxMessageBox("支持大位图");



11.6.11　GetButton方法——获取按钮信息

GetButton方法用于获取一个工具栏控件中指定按钮的信息。

语法　BOOL GetButton(int nIndex,LPTBBUTTON lpButton)const;

nIndex：表示要获取其信息的按钮从0开始的索引。

lpButton：表示用来接收按钮信息的复制的TBBUTTON结构地址。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则返回0。

示例　使用GetButton方法获取按钮ID_SAVE的信息。



int index=m_ToolBarCtrl.CommandToIndex(ID_SAVE);　//获取按钮索引

TBBUTTON BtnInfo;

m_ToolBarCtrl.GetButton(index,＆BtnInfo);



11.6.12　GetButtonCount方法——获取按钮数量

GetButtonCount方法用于获取工具栏控件中当前按钮的数目。

语法　int GetButtonCount()const;

返回值：返回按钮的数目。

示例　使用GetButtonCount方法获取当前按钮数目。



for(int i=0;i＜m_ToolBarCtrl.GetButtonCount();i++)

{

TBBUTTON BtnInfo;

m_ToolBarCtrl.GetButton(i,＆BtnInfo);

}



11.6.13　GetButtonSize方法——获取按钮大小

GetButtonSize方法用于获取一个工具栏按钮的尺寸。

语法　DWORD GetButtonSize()const;

返回值：返回一个DWORD值，其LOWORD和HIWORD中分别包含了宽度和高度值。

示例　使用GetButtonSize方法获取工具栏按钮的宽度和高度。



int Height=HIWORD(m_ToolBarCtrl.GetButtonSize());　//高度

int Width=LOWORD(m_ToolBarCtrl.GetButtonSize());　//宽度



11.6.14　GetDisabledImageList方法——图像列表是否可用

GetDisabledImageList方法用于获取被一个工具栏控件用来显示无效按钮的图像列表。

语法　CImageList*GetDisabledImageList()const;

返回值：返回一个指向CImageList对象的指针。如果没有被设置为无效的图像列表，则返回NULL。

示例　使用GetDisabledImageList方法获取无效按钮图像列表。



CImageList*ImageList;

ImageList=m_ToolBarCtrl.GetDisabledImageList();



11.6.15　GetHotImageList方法——获取热点图像列表

GetHotImageList方法用于获取被一个工具栏控件用来显示“热点”按钮的图像列表。当鼠标指针在一个热点控件上时，该控件被加亮显示。

语法　CImageList*GetHotImageList()const;

返回值：返回一个指向CImageList对象的指针，如果被设置为无效的图像列表，则返回NULL。

示例　使用GetHotImageList方法获取热点图像列表。



CImageList*ImageList;

ImageList=m_ToolBarCtrl.GetHotImageList();



11.6.16　GetHotItem方法——获取热点项索引

GetHotItem方法用于获取一个工具栏中热点项的索引。

语法　int GetHotItem()const;

返回值：返回一个工具栏中热点项从0开始的索引。

示例　使用GetHotItem方法获取热点项索引。



int Hotindex=m_ToolBarCtrl.GetHotItem();



11.6.17　GetMaxSize方法——获取可见项的最大尺寸

GetMaxSize方法用于获取工具栏中所有可视按钮和分隔线的总尺寸。

语法　BOOL GetMaxSize(LPSIZE pSize)const;

pSize：表示一个指向用来接收项的尺寸的SIZE结构指针。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则返回0。

示例　使用GetMaxSize方法获取工具栏按钮和分隔线的总大小。



CSize TotalSize;

m_ToolBarCtrl.GetMaxSize(＆TotalSize);



11.6.18　GetMaxTextRows方法——获取按钮文本的最大行数

GetMaxTextRows方法用于获取一个工具栏按钮上显示的文本最大行数。

语法　int GetMaxTextRows()const;

返回值：返回一个工具栏按钮上显示的文本最大行数。

示例　使用GetMaxTextRows方法获取显示的文本最大行数。



int TextRows=m_ToolBarCtrl.GetMaxTextRows();



11.6.19　GetRows方法——获取按钮显示的行数

GetRows方法用于获取工具栏控件中当前显示的按钮行数。

语法　int GetRows()const;

返回值：返回工具栏中当前显示的按钮行数。

示例　使用GetRows方法获取按钮显示行数。



int ButtonRows=m_ToolBarCtrl.GetRows();



11.6.20　HideButton方法——隐藏按钮

HideButton方法用于隐藏或显示一个工具栏控件中的指定按钮。

语法　BOOL HideButton(int nID,BOOL bHide=TRUE);

nID：表示要被显示或隐藏的按钮命令标识符。

bHide：如果是TRUE，则隐藏此按钮；如果是FALSE，则显示此按钮。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则返回0。

示例　使用HideButton方法隐藏指定ID的按钮。



m_ToolBarCtrl.HideButton(ID_SAVE,true);



11.6.21　Indeterminate方法——设置按钮是否具有不确定状态

Indeterminate方法用于设置或清除一个工具栏控件中指定按钮的不确定状态。

语法　BOOL Indeterminate(int nID,BOOL bIndeterminate=TRUE);

nID：表示要清除或设置其不确定状态的按钮命令标识符。

bIndeterminate：如果是TRUE，则设置指定按钮的不确定状态；如果是FALSE，则清除它。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则返回0。

示例　使用Indeterminate方法设置工具栏控件中指定按钮的不确定状态。



void CDemoDlg:OnUpdateOpen(CCmdUI*pCmdUI)

{

m_ToolBarCtrl.Indeterminate(pCmdUI-＞m_nID,true);

m_ToolBarCtrl.CheckButton(pCmdUI-＞m_nID,false);

}



11.6.22　InsertButton方法——插入按钮

InsertButton方法在一个工具栏控件中插入一个按钮。

语法　BOOL InsertButton(int nIndex,LPTBBUTTON lpButton);

nIndex：表示一个按钮从0开始的索引。此方法将一个新按钮插入这个按钮的左边。

lpButton：表示一个包含要被插入按钮的信息的TBBUTTON结构指针。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则返回0。

示例　使用InsertButton方法在工具栏中插入按钮。



TBBUTTON BtnInfo;

BtnInfo.idCommand=IDM_CUT;

BtnInfo.fsState=TBSTATE_ENABLED;

BtnInfo.fsStyle=TBSTYLE_BUTTON;

BtnInfo.dwData=0;

BtnInfo.iString=IDM_SAVE;

m_ToolBarCtrl.InsertButton(0,＆BtnInfo);



11.6.23　IsButtonChecked方法——按钮是否被选中

IsButtonChecked方法用于确定一个工具栏控件中指定按钮是否被核选。

语法　BOOL IsButtonChecked(int nID)const;

nID：表示工具栏中按钮的命令标识符。

返回值：如果按钮被核选，则返回非0值；否则返回0。

示例　使用IsButtonChecked方法指示工具栏中指定按钮是否被选中了。



if(m_ToolBarCtrl.IsButtonChecked(ID_OPEN))

m_ToolBarCtrl.CheckButton(ID_OPEN,false);



11.6.24　IsButtonEnabled方法——按钮是否可用

IsButtonEnabled方法用于确定一个工具栏控件中指定按钮是否是有效的。

语法　BOOL IsButtonEnabled(int nID)const;

nID：表示工具栏中按钮的命令标识符。

返回值：如果按钮是有效的，则返回非0值；否则返回0。

示例　使用IsButtonEnabled方法指示工具栏中指定按钮是否有效。



if(m_ToolBarCtrl.IsButtonEnabled(ID_OPEN))

m_ToolBarCtrl.EnableButton(ID_OPEN,false);



11.6.25　IsButtonHidden方法——按钮是否隐藏

IsButtonHidden方法用于确定一个工具栏控件中指定按钮是否是隐藏的。

语法　BOOL IsButtonHidden(int nID)const;

nID：表示工具栏中按钮的命令标识符。

返回值：如果按钮被隐藏，则返回非0值；否则返回0。

示例　使用IsButtonHidden方法指示ID_OPEN按钮是否被隐藏。



if(m_ToolBarCtrl.IsButtonHidden(ID_OPEN))

m_ToolBarCtrl.HideButton(ID_OPEN,false);



11.6.26　IsButtonHighlighted方法——按钮是否处于加亮状态

IsButtonHighlighted方法用于检查一个工具栏控件中指定按钮是否处于加亮状态。

语法　BOOL IsButtonHighlighted(int nID)const;

nID：表示工具栏中按钮的命令标识符。

返回值：如果按钮被加亮，则返回非0值；否则返回0。

示例　使用IsButtonHighlighted方法检查ID_OPEN按钮的加亮状态。



if(m_ToolBarCtrl.IsButtonHighlighted(ID_OPEN))

m_ToolBarCtrl.MarkButton(ID_OPEN,false);



11.6.27　IsButtonIndeterminate方法——按钮是否处于不确定状态

IsButtonIndeterminate方法用于确定一个工具栏控件中指定按钮是否是不确定的。

语法　BOOL IsButtonIndeterminate(int nID)const;

NID：表示工具栏中按钮的命令标识符。

返回值：如果按钮处于不确定状态，则返回非0值；否则返回0。

示例　使用IsButtonIndeterminate方法指示ID_OPEN按钮的状态是否不确定。



if(m_ToolBarCtrl.IsButtonIndeterminate(ID_OPEN))

m_ToolBarCtrl.Indeterminate(ID_OPEN,false);



11.6.28　IsButtonPressed方法——按钮是否被按下

IsButtonPressed方法确定一个工具栏控件中指定按钮是否被按下。

语法　BOOL IsButtonPressed(int nID)const;

nID：表示工具栏中按钮的命令标识符。

返回值：如果按钮被按下，则返回非0值，否则返回0。

示例　使用IsButtonPressed方法指示ID_OPEN按钮是否被按下。



if(m_ToolBarCtrl.IsButtonPressed(ID_OPEN))

AfxMessageBox("按钮被按下");



11.6.29　LoadImages方法——载入图像列表

LoadImages方法用于将位图定位到工具栏控件的图像列表中。

语法　void LoadImages(int iBitmapID,HINSTANCE hinst);

iBitmapID：表示包含要载入图像的位图ID。

hinst：表示指向调用应用程序的程序示例句柄。

示例　使用LoadImages方法添加系统标准位图。



m_ToolBarCtrl.LoadImages(IDB_VIEW_LARGE_COLOR|IDB_VIEW_SMALL_COLOR,HINST_COMMCTRL);



11.6.30　MapAccelerator方法——映射加速键

MapAccelerator方法将一个加速键映射到一个工具栏按钮。

语法　BOOL MapAccelerator(TCHAR chAccel,UINT*pIDBtn);

chAccel：表示要被映射的加速键字符。这个字符与按钮文本中加下划线的字符是一样的。

pIDBtn：表示一个指向用来接收某个按钮命令标识符的UINT指针。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则返回0。

示例　使用MapAccelerator方法将CTRL+A映射到一个工具栏按钮。



m_ToolBarCtrl.MapAccelerator("CTRL+A",＆ID);



11.6.31　MarkButton方法——设置按钮处于高亮状态

MarkButton方法设置按钮的高亮状态。

语法　BOOL MardButton(int nID,BOOL fHighlight=TRUE);

nID：表示按钮标识符。

fHighlight：表示指定要设置的高亮状态。默认情况下，这个值是TRUE。如果将其设置为FALSE，则此按钮被设置为它的默认状态。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则返回0。

示例　本示例实现如果按钮为高亮状态，则更改为默认状态。



if(m_ToolBarCtrl.IsButtonHighlighted(ID_OPEN))

m_ToolBarCtrl.MarkButton(ID_OPEN,false);



11.6.32　MoveButton方法——移动按钮

MoveButton方法将一个按钮从一个索引移动到另一个索引。

语法　BOOL MoveButton(UINT nOldPos,UINT nNewPos);

nOldPos：表示要被移动的按钮从0开始的索引。

nNewPos：表示按钮的终点从0开始的索引。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则返回0。

示例　使用MoveButton方法移动按钮位置。



m_ToolBarCtrl.MoveButton(4,2);



11.6.33　PressButton方法——设置按钮是否被按下

该方法用于按下或释放一个工具栏控件中指定按钮。

语法　BOOL PressButton(int nID,BOOL bPress=TRUE);

nID：表示要被按下或释放的按钮命令标识符。

bPress：如果是TRUE，则按下指定按钮；如果是FLASE，则释放指定按钮。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则返回0。

示例　使用PressButton方法释放ID_OPEN按钮。



if(m_ToolBarCtrl.IsButtonPressed(ID_OPEN))

PressButton(ID_OPEN,false);



11.6.34　RestoreState方法——恢复工具栏状态

RestoreState方法用于从参数所指定的注册表中位置恢复工具栏控件的状态。

语法　void RestoreState(HKEY hKeyRoot,LPCTSTR lpszSubKey,LPCTSTR lpszValueName);

hKeyRoot：表示注册表中一个当前打开的主键，或是下列预定义的保留句柄值的任何一个。

·HKEY_CLASSES_ROOT。

·HKEY_CURRENT_USER。

·HKEY_LOCAL_MACHINE。

·HKEY_USERS。

lpszSubKey：表示指向一个以空字符结尾的字符串，该字符串包含了与某个值关联的子键名称。

lpszValueName：表示指向一个包含要获取的值的名称字符串。

示例　使用RestoreState方法恢复工具栏状态。



m_ToolBarCtrl.RestoreState(HKEY_CURRENT_USER,"Toolbar","MyBar");



11.6.35　SaveState方法——保存工具栏状态

SaveState方法将工具栏控件的状态保存到由参数指定的注册表中的位置。

语法　void SaveState(HKEY hKeyRoot,LPCTSTR lpszSubKey,LPCTSTR lpszValueName);

hKeyRoot：表示注册表中一个当前打开的主键，或是下列预定义的保留句柄值的任何一个。

·HKEY_CLASSES_ROOT。

·HKEY_CURRENT_USER。

·HKEY_LOCAL_MACHINE。

·HKEY_USERS。

lpszSubKey：表示指向一个以空字符结尾的字符串，该字符串包含了与某个值关联的子键名称。

lpszValueName：表示指向一个包含要获取的值的名称字符串。

示例　使用SaveState方法保存工具栏状态。



m_ToolBarCtrl.RestoreState(HKEY_CURRENT_USER,"Toolbar","MyBar");



11.6.36　SetAnchorHighlight方法——工具栏是否加亮

SetAnchorHighlight方法用于设置一个工具栏的固定加亮。

语法　BOOL SetAnchorHighlight(BOOL fAnchor=TRUE);

fAnchor：表示指示定位加亮是否有效。如果这个值是非0值，则定位加亮将是有效的；如果这个值是0，则不允许定位加亮。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则返回0。

示例　使用SetAnchorHighlight方法设置工具栏定位加亮有效。



m_ToolBarCtrl.SetAnchorHighlight(true);



11.6.37　SetBitmapSize方法——设置位图大小

SetBitmapSize方法用于设置要被添加到一个工具栏控件中实际位图图像的尺寸。

语法　BOOL SetBitmapSize(CSize size);

size：表示位图图像以像素表示的宽度和高度。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则返回0。

示例　使用SetBitmapSize方法设置位图大小。



m_ToolBarCtrl.SetBitmapSize(CSize(32,32));



11.6.38　SetButtonSize方法——设置按钮大小

SetButtonSize方法用于设置工具栏控件中按钮的尺寸。

语法　BOOL SetButtonSize(CSize size);

size：表示按钮以像素表示的宽度和高度。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则返回0。

示例　使用SetButtonSize方法设置按钮大小。



m_ToolBarCtrl.SetButtonSize(CSize(24,24));



11.6.39　SetButtonStructSize方法——设置按钮结构大小

该方法用来指定TBBUTTON结构的大小。

语法　void SetButtonStructSize(int nsize);

nsize：表示TBBUTTON结构以字节数表示的尺寸。

示例　使用SetButtonStructSize方法设置按钮结构的大小。



m_ToolBarCtrl.SetButtonStructSize(sizeof(TBBUTTON));



11.6.40　SetButtonWidth方法——设置按钮宽度

SetButtonWidth方法用于设置工具栏控件中按钮宽度的最大值和最小值。

语法　BOOL SetButtonWidth(int cxMin,int cxMax);

cxMin：表示以像素表示的最小按钮宽度，工具栏按钮的宽度不能小于这个值。

cxMax：表示以像素表示的最大按钮宽度。如果按钮文本太宽，则控件用省略的点来显示它。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则返回0。

示例　使用SetButtonWidth方法设置按钮宽度值的范围。



m_ToolBarCtrl.SetButtonWidth(100,100);



11.6.41　SetCmdID方法——设置按钮命令ID

SetCmdID方法用于设置指定按钮的命令标识符。当该按钮被按下时，此命令标识符将被发送给属主窗口。

语法　BOOL SetCmdID(int nIndex,UINT nID);

nIndex：表示要设置其命令ID的按钮从0开始的索引。

nID：表示要给选定的按钮设置的命令ID。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则返回0。

示例　使用SetCmdID方法给按钮动态添加标识符。



#define ID_OPEN 32456

m_ToolBarCtrl.SetCmdID(0,ID_OPEN);



11.6.42　SetDisabledImageList方法——设置无效按钮图像列表

该方法用于设置将要被工具栏控件用来显示无效按钮的图像列表。

语法　CImageList*SetDisabledImageList(CImageList*pImageList);

pImageList：表示一个指向CImageList对象的指针，该对象包含了要被工具栏控件用来显示无效按钮图像的图像。

示例　使用SetDisabledImageList方法设置无效按钮图像列表。



CImageList*ImageList=m_ToolBarCtrl.LoadImages(IDB_STD_SMALL_COLOR,HINST_COMMCTRL);

CImageList*OldImageList=m_ToolBarCtrl.SetDisabledImageList(ImageList);



11.6.43　SetHotImageList方法——设置热点按钮图像列表

SetHotImageList方法用于设置将要被工具栏控件用来显示“热点”按钮的图像列表。

语法　CImageList*SetHotImageList(CImageList*pImageList);

pImageList：一个指向CImageList对象的指针，该对象包含的图像将被工具栏控件用来显示热点按钮图像。

示例　使用SetHotImageList方法设置热点按钮图像列表。



CImageList*ImageList=m_ToolBarCtrl.LoadImages(IDB_STD_SMALL_COLOR,HINST_COMMCTRL);

CImageList*OldImageList=m_ToolBarCtrl.SetHotImageList(ImageList);



11.6.44　SetHotItem方法——设置热点项的索引

SetHotItem方法用于设置一个工具栏中热点项的索引。

语法　int SetHotItem(int nHot);

nHot：表示将要被变成热点的项从0开始的索引号。如果这个值是-1，则没有一个项被变成热点。返回值：返回先前的热点项的索引，如果没有热点项，则返回-1。

示例　使用SetHotItem方法设置热点。



m_ToolBarCtrl.SetHotItem(0);



11.6.45　SetIndent方法——设置工具栏与第一个按钮的缩进

SetIndent方法用于设置工具栏控件中第一个按钮的缩进。

语法　BOOL SetIndent(int iIndent);

iIndent：这个值指定了以像素表示的缩进。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则返回0。

示例　使用SetIndent方法设置工具栏与第一个按钮的缩进。



m_ToolBarCtrl.SetIndent(2);



11.6.46　SetMaxTextRows方法——设置显示文本的最大行数

SetMaxTextRows方法用于设置显示在一个工具栏按钮中文本的最大行数。

语法　BOOL SetMaxTextRows(int iMaxRows);

iMaxRows：表示要设置的最大行数。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则返回0。

示例　使用SetMaxTextRows方法使工具栏按钮中的文本最大行数为3。



m_ToolBarCtrl.SetMaxTextRows(3);



11.6.47　SetRows方法——设置工具栏的最大行数

该方法用来请求工具栏控件将它自己调整为需要的行数。

语法　void SetRows(int nRows,BOOL bLarger,LPRECT lpRect);

nRows：表示需要的行数。

bLarger：如果工具栏不能调整到需要的行数，此参数指明是使用更多的行还是使用更少的行。

lpRect：指向CRect对象或RECT结构，该对象或结构用来接收工具栏的新边界矩形。

示例　使用SetRows方法设置工具栏按钮的所需行数。



CRect rect;

m_ToolBarCtrl.SetRows(3,true,＆rect);



11.6.48　SetStyle方法——设置工具栏控件风格

SetStyle方法用于设置一个工具栏控件的风格。

语法　void SetStyle(DWORD dwStyle);

dwStyle：表示一个包含工具栏控件风格组合的DWORD。

示例　使用SetStyle方法动态修改工具栏的样式。



if(m_ToolBarCtrl.GetStyle()＆TBSTYLE_FLAT)

m_ToolBarCtrl.SetStyle(TBSTYLE_FLAT);



11.7　CStatusBarCtrl类——状态栏控件类

状态栏控件是一个水平的窗口，通常显示在一个父窗口的底部，在其中可以将此状态栏控件分为多个部分，用来显示多种类型的信息。CStatusBarCtrl类提供了Windows通用状态栏控件的功能。

11.7.1　GetBorders方法——获取状态栏边界值

GetBorders方法用于获取状态栏控件的水平和垂直边界，以及矩形之间空间的当前宽度。

语法



BOOL GetBorders(int*pBorders)const;

BOOL GetBorders(int＆nHorz,int＆nVert,int＆nSpacing)const;



参数说明如表11.18所示。
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返回值：如果成功，则返回非0值；否则返回0。

示例　使用GetBorders方法获取状态栏边界。



int nHorz;

int nVert;

int nSpacing;

m_StatusBarCtrl.GetBorders(nHorz,nVert,nSpacing);



11.7.2　GetParts方法——获取窗格数量

GetParts方法用于获取一个状态栏控件中的部分数，也用来获取给定数目的部分右边缘的坐标。

语法　int GetParts(int nParts,int*pParts)const;

nParts：表示要获取其坐标的部分数。

pParts：一个整数数组的地址，该数组的元素个数与nParts指定的部分数一样。

返回值：如果成功，则返回控件中的部分数；否则返回0。

示例　使用GetParts方法获取状态栏中部分数目。



int nParts=m_StatusBarCtrl.GetParts(0,NULL);



11.7.3　IsSimple方法——是否处于简单模式

IsSimple方法检查一个状态栏窗口控件，以确定它是否处于简单模式。

语法　BOOL IsSimple()const;

返回值：如果状态窗口控件是在简单模式下，则返回非0值；否则返回0。

示例　使用IsSimple方法检查状态栏是否处于简单模式。



if(！m_StatusBarCtrl.IsSimple())

m_StatusBarCtrl.SetSimple(true);



11.7.4　SetIcon方法——设置窗格图标

SetIcon方法用于设置状态栏控件中窗格的图标。

语法　BOOL SetIcon(int nPane,HICON hIcon);

nPane：用来接收图标的窗格从0开始的索引。如果此参数是-1，则状态栏被假定为一个简单状态栏。

hIcon：是要被设置的图标句柄。如果这个值是NULL，则图标被从此部分中移走。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则返回0。

示例　使用SetIcon方法设置窗格图标。



HICON m_hIcon=AfxGetApp()-＞LoadIcon(IDI_ICON1);

m_StatusBarCtrl.SetIcon(3,m_hIcon);



11.7.5　SetMinHeight方法——设置绘图区的最小高度

SetMinHeight方法用于设置一个状态栏控件绘图区的最小高度。

语法　void SetMinHeight(int nMin);

nMin：表示控件以像素表示的最小高度。

示例　使用SetMinHeight方法将状态栏绘图区的最小高度设为50像素。



m_StatusBarCtrl.SetMinHeight(50);



典型应用　在状态栏中放置一个多媒体控件，使用多媒体控件显示AVI动画，可以通过把状态栏面板设置为进度条控件的父窗口来实现；如果AVI动画的高度太大，还可以使用CStatusBarCtrl类的SetMinHeight方法来调整状态栏的高度。

实现代码如下：



BOOL CAviStatusBarDlg:OnInitDialog()

{

……//此处代码省略

UINT array[3];

for(int i=0;i＜3;i++)

{

array[i]=1100+i;

}

m_StatusBar.Create(this);　//创建状态栏窗口

m_StatusBar.SetIndicators(array,sizeof(array)/sizeof(UINT));　//添加面板

for(int n=0;n＜3;n++)

{

m_StatusBar.SetPaneInfo(n,array[n],0,90);　//设置面板宽度

}

m_StatusBar.GetStatusBarCtrl().SetMinHeight(50);　//设置面板高度

//设置面板文本

m_StatusBar.SetPaneText(0,"当前用户:");

m_StatusBar.SetPaneText(1,"mrkj");

m_Animate.SetParent(＆m_StatusBar);　//设置进度条的父窗口为状态栏

RepositionBars(AFX_IDW_CONTROLBAR_FIRST,AFX_IDW_CONTROLBAR_LAST,0);　//显示状态栏

CRect Rect;

m_StatusBar.GetStatusBarCtrl().GetRect(2,＆Rect);

CRect ProgRect(Rect.left,2,Rect.right,Rect.Height()+2);

m_Animate.MoveWindow(＆ProgRect);　//设置进度条显示的位置

m_Animate.ShowWindow(SW_SHOW);　//显示进度条控件

m_Animate.Open("4.avi");　//打开AVI文件

m_Animate.Play(0,-1,-1);　//从第一帧播放到最后一帧

return TRUE;

}



运行效果如图11.12所示。
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图　11.12　显示动画的状态栏

11.7.6　SetParts方法——设置窗格数量

SetParts方法用于设置一个状态栏控件中的部分数，以及每一部分的右边缘坐标。

语法　BOOL SetParts(int nParts,int*pWidths);

nParts：表示要设置的部分数目。

pWidths：一个整数数组的地址，该数组的元素个数与nParts指定的数目一样。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则返回0。

示例　使用SetParts方法设置状态栏中分割的窗格数，以及每个部分的右边缘坐标。



int nparts[]={100,200,300};

m_StatusBarCtrl.SetParts(3,nparts);



11.7.7　SetSimple方法——设为简单模式

SetSimple方法用于指定一个状态栏控件是显示简单文本，还是显示前面调用SetParts设置的所有控件部分。

语法　BOOL SetSimple(BOOL bSimple=TRUE);

bSimple：显示类型标志，如果这个参数是TRUE，则控件显示简单文本；如果是FALSE，则它显示多个部分。

返回值：如果发生了错误，则返回0。

示例　使用SetSimple方法使控件显示简单的文本。



if(！m_StatusBarCtrl.IsSimple())

m_StatusBarCtrl.SetSimple(true);



11.7.8　SetText方法——设置窗格文本

SetText方法用于在一个状态栏控件的给定部分中设置文本。

语法　BOOL SetText(LPCTSTR lpszText,int nPane,int nType);

lpszText：表示一个以空字符结尾的字符串地址，该字符串指定了要设置的文本。如果nType是SBT_OWNERDRAW，则lpszText表示32位的数据。

nPane：从0开始的一个值，用于设置状态栏的部分。如果此值是255，则状态栏控件被设定为一个只有一部分的简单控件。

nType：表示绘制操作的类型，其类型如表11.19所示。
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返回值：如果成功，则返回非0值；否则返回0。

示例　使用SetText方法设置状态栏的给定窗格文本。



int nparts[]={100,200,300};

m_StatusBar.GetStatusBarCtrl().SetParts(3,nparts);

m_StatusBar.GetStatusBarCtrl().SetText("状态",0,SBT_POPOUT);



典型应用　使用CStatusBarCtrl类创建一个状态栏，用SetText方法设置状态栏的给定窗格文本。

1）创建一个基于对话框的应用程序。

2）在主窗口的头文件中声明一个CStatusBarCtrl类对象m_StatusBar，代码如下：



CStatusBarCtrl m_StatusBar;



3）在主窗口的OnInitDialog函数中创建状态栏，代码如下：



BOOL CStatusCtrlDlg:OnInitDialog()

{

m_StatusBar.Create(WS_CHILD|WS_VISIBLE,CRect(0,0,0,0),this,1100);

int width[]={200,340,480};

m_StatusBar.SetParts(3,＆width[0]);

m_StatusBar.SetText("吉林省明日科技有限公司",0,0);

m_StatusBar.SetText("当前用户:mrkj",0,1);

CTime t;

t=CTime:GetCurrentTime();

CString strdate;

strdate.Format("当前日期:%s",t.Format("%y-%m-%d"));

m_StatusBar.SetText(strdate,0,2);

return TRUE;　//return TRUE unless you set the focus to a control

}



程序运行结果如图11.13所示。

[image: ]


图　11.13　使用SetText方法设置状态栏的给定窗格文本

第12章　对话框类

12.1　CDialog类——对话框类

CDialog类是在屏幕上显示的对话框基类。对话框有两类：模态对话框和非模态对话框。模态对话框在应用继续进行之前必须关闭；非模态对话框允许用户执行另外的操作而不必取消或删除该对话框。CDialog对象是对话框模板与一个CDialog派生类的组合，可以使用对话框编辑器创建对话框并存入资源中，然后使用ClassWizard创建一个CDialog派生类。

12.1.1　CreateIndirect方法——使用模板创建对话框

当创建对话框后，CreateIndirect方法立即返回。如果在父窗口中创建对话框后要求对话框显示出来，则使用模板中的WS_VISIBLE风格；否则，必须调用ShowWindow。

语法



BOOL CreateIndirect(LPCDLGTEMPLATE lpDialogTemplate,CWnd*pParentWnd=NULL);

BOOL CreateIndirect(HGLOBAL hDialogTemplate,CWnd*pParentWnd=NULL);



lpDialogTemplate：用于创建对话框的对话框模板的指针。该模板位于DLGTEMPLATE结构和控件信息表单中。

pParentWnd：指向含有对话框的父窗口对象的指针。如果为NULL，对话框对象的父窗口设置为应用的主窗口。

hDialogTemplate：包含对话框模板的全局内存的句柄。该模板使用DLGTEMPLATE结构的形式。

返回值：如果对话框创建和初始化成功，则返回非0值；否则为0。

示例　使用对话框模板创建对话框。



BOOL CDialog:Create(LPCTSTR lpszTemplateName,CWnd*pParentWnd)

{

ASSERT(HIWORD(lpszTemplateName)==0||AfxIsValidString(lpszTemplateName));

m_lpszTemplateName=lpszTemplateName;

if(HIWORD(m_lpszTemplateName)==0＆＆m_nIDHelp==0)

m_nIDHelp=LOWORD((DWORD)m_lpszTemplateName);

#ifdef_DEBUG

if(！_AfxCheckDialogTemplate(lpszTemplateName,FALSE))

{

ASSERT(FALSE);　//设置无效对话框名称

PostNcDestroy();　//如果创建失败则清除

return FALSE;

}

#endif　//_DEBUG

HINSTANCE hInst=AfxFindResourceHandle(lpszTemplateName,RT_DIALOG);　//获取资源句柄

HRSRC hResource=:FindResource(hInst,lpszTemplateName,RT_DIALOG);

HGLOBAL hTemplate=LoadResource(hInst,hResource);　//加载资源

BOOL bResult=CreateIndirect(hTemplate,pParentWnd,hInst);

FreeResource(hTemplate);　//释放模板资源

return bResult;

}



12.1.2　DoModal方法——模态显示对话框

该方法用于创建并显示一个模态对话框。

语法　virtual int DoModal();

返回值：方法返回一个整数值，该数值可以应用于EndDialog方法。如果方法返回值为-1，表示没有创建对话框；如果为IDABORT，表示有其他错误发生。

示例　本示例模态显示对话框。



void CDoModalDlg:OnClick()

{

TxtDialog Dialog=new TxtDialog();　//定义TxtDialog对象

Dialog.DoModal();　//调用DoModal方法显示模态对话框

}



典型应用　创建模态对话框。在模态对话框中，如果用户不关闭该对话框，将不能切换到程序的其他对话框中。首先为模态对话框声明一个对象，然后调用该对象的DoModal方法进行显示。

1）创建一个基于对话框的应用程序。

2）在对话框资源窗口中双击“确定”按钮。

3）要在当前文件中使用CBook对话框类显示对话框，应在当前源文件的开始部分引用对话框类CBook的头文件。

4）在“确定”按钮的单击事件中编写代码，显示对话框。



void CFirstProjectDlg:OnOK()

{

CBook Book;　//定义CBook对象

Book.DoModal();　//调用DoModal方法显示模态对话框

}



运行效果如图12.1所示。
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图　12.1　创建模态对话框

12.1.3　EndDialog方法——关闭模态显示的对话框

该方法用于关闭一个模态对话框。

语法　void EndDialog(int nResult);

nResult：对话框返回的值，用于调用者DoModal。

示例　本示例结束对话框的调用。



void TxtDialog:OnButton1()

{

int aa=1;

EndDialog(aa);　//调用EndDialog方法关闭模态对话框

}



12.1.4　GetDefID方法——获取默认按钮ID

调用GetDefID方法获得对话框默认按钮（通常是一个OK按钮）的ID值。

语法　DWORD GetDefID()const

返回值：2位值（DWORD）。如果默认按钮具有ID值，则高位字包括DC_HASDEFID，低位字包含ID值；如果默认按钮不具有ID值，则返回0。

示例　本示例获取默认按钮的ID值。



DWORD dwDefID=pThis-＞GetDefID();

if(HIWORD(dwDefID)==DC_HASDEFID)

{

CWnd*pDefBtn=pThis-＞GetDlgItem(LOWORD(dwDefID));

if(pDefBtn！=NULL＆＆pDefBtn-＞IsWindowEnabled())

pThis-＞GotoDlgCtrl(pDefBtn);

}



12.1.5　GotoDlgCtrl方法——将焦点移动到指定的控件上

该方法将焦点移动到指定的控件上。

语法　void GotoDlgCtrl(CWnd*pWndCtrl);

pWndCtrl：标识获得焦点的控件。

示例　本示例将焦点定位在指定的控件上。



void TxtDialog:OnButton1()

{

GotoDlgCtrl((CWnd*)＆m_BtnOk);

}



12.1.6　MapDialogRect方法——将矩形单位转换为屏幕单位

将对话框的矩形单位转换为屏幕单位。

语法　void MapDialogRect(LPRECT lpRect)const;

lpRect：RECT结构或CRect对象的指针，包含用于转换的对话框的逻辑坐标。

示例　本示例转换对话框的矩形单位。



HWND hWnd=(HWND):GetDlgItem(m_hWnd,AFX_IDC_TAB_CONTROL);

ASSERT(hWnd！=NULL);

CRect rectOld;

：GetWindowRect(hWnd,＆rectOld);

ScreenToClient(rectOld);

CRect rectNew(0,0,0,32);

：MapDialogRect(m_hWnd,＆rectNew);　//将对话框单位转换像素



12.1.7　NextDlgCtrl方法——获取下一个具有焦点的控件

该方法使对话框中的下一个控件获得焦点。

语法　void NextDlgCtrl()const;

示例　本示例在对话框中获取下一个控件的焦点。



void CCreateIndirectDlg:OnClick()

{

NextDlgCtrl();　//获取下一个控件的焦点

}



12.1.8　OnCancel方法——取消对话框调用返回IDCANCEL

当用户在对话框中单击Cancel按钮或按Esc键，框架将自动调用OnCancel方法。

语法　virtual void OnCancel();

注意　该方法是一个虚拟方法，用户可以改写该方法，实现自己的动作。默认情况下，OnCancel方法在内部调用EndDialog方法。如果用户在一个非模态对话框中实现OnCancel方法，需要在内部调用DestroyWindow方法，不要调用基类的OnCancel方法，因为它调用EndDialog方法将使对话框不可见，但不销毁对话框。

示例　利用OnCancel方法取消对话框的调用。



void CCreateIndirectDlg:OnClick()

{

this-＞OnCancel();　//取消单击事件的调用

}



12.1.9　OnInitDialog方法——初始化对话框

当窗口响应WM_INITDIALOG消息时，系统将调用OnInitDialog方法。WM_INITDIALOG消息在对话框创建之后，显示之前产生。

语法　virtual BOOL OnInitDialog();

返回值：当窗口为对话框中的控件获得焦点时，返回值为非0；否则为0。

示例　本示例在OnInitDialog方法中初始化对话框。



BOOL CCreateIndirectDlg:OnInitDialog()

{

CDialog:OnInitDialog();

ASSERT((IDM_ABOUTBOX＆0xFFF0)==IDM_ABOUTBOX);

ASSERT(IDM_ABOUTBOX＜0xF000);

CMenu*pSysMenu=GetSystemMenu(FALSE);

if(pSysMenu！=NULL)

{

CString strAboutMenu;

strAboutMenu.LoadString(IDS_ABOUTBOX);

if(！strAboutMenu.IsEmpty())

{

pSysMenu-＞AppendMenu(MF_SEPARATOR);

pSysMenu-＞AppendMenu(MF_STRING,IDM_ABOUTBOX

，strAboutMenu);

}

}

SetIcon(m_hIcon,TRUE);　//设置大图标

SetIcon(m_hIcon,FALSE);　//设置小图标

return TRUE;　//返回TRUE

}



12.1.10　OnOK方法——取消对话框调用返回IDOK

OnOK方法在用户单击OK按钮（按钮ID为IDOK）时调用。OnOK方法在内部调用了EndDialog方法，因此，用户单击OK按钮时会关闭对话框。通常情况下，用户需要改写该方法，禁止调用基类的OnOK方法。

语法　virtual void OnOK();

示例　本示例利用OnOk方法结束对话框的调用。



void CCreateIndirectDlg:OnClick()

{

this-＞OnOK();

}



12.1.11　OnSetFont方法——设置字体

书写文本时为对话框控件指定字体，对话框控件使用指定字体作为所有对话框控件的默认值。对话框编辑器设置字体，将其作为对话框模板资源的一部分。

语法　virtual void OnSetFont(CFont*pFont);

pFont：字体指针，对话框中所有字体使用的默认值。

示例　利用消息设置对话框的字体。



LRESULT CDialog:HandleSetFont(WPARAM wParam,LPARAM)

{

OnSetFont(CFont:FromHandle((HFONT)wParam));

return Default();

}



12.1.12　PrevDlgCtrl方法——获取上一个具有焦点的控件

该方法使对话框中的上一个控件获得焦点。

语法　void PrevDlgCtrl()const;

示例　将焦点定位在上一个控件上。



void CCreateIndirectDlg:OnClick()

{

this-＞PrevDlgCtrl();

}



12.1.13　SetDefID方法——设置默认按钮

该方法将某个按钮设置为窗口的默认按钮。

语法　void SetDefID(UINT nID);

nID：标识按钮ID。

示例　将“取消”按钮设置为窗体的默认按钮。



void CCreateIndirectDlg:OnClick()

{

this-＞SetDefID(IDCANCEL);

}



12.2　CFileDialog类——文件对话框类

CFileDialog类封装了Windows常用的文件对话框，这些常用的文件对话框提供了一种简单的与Windows标准相一致的文件“打开”对话框和文件“另存为”对话框功能。我们可以用构造函数提供的方式使用CFileDialog，也可以从CFileDialog派生出自己的对话框类并编写一个构造函数来适应需要。每种情况下，对话框都与标准MFC对话框一样工作，因为它们都是CCommonDialog类的派生类。

文件对话框运行效果如图12.2和图12.3所示。
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图　12.2　文件“打开”对话框
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图　12.3　文件“另存为”对话框

12.2.1　CFileDialog方法——构造方法

该方法用于构造文件对话框。

语法



CFileDialog(BOOL bOpenFileDialog,LPCTSTR lpszDefExt=NULL,LPCTSTR lpszFileName=NULL,DWORD dwFlags=OFN_HIDEREADONLY|OFN_OVERWRITEPROMPT,LPCTSTR lpszFilter=NULL,CWnd*pParentWnd=NULL);



参数说明如表12.1所示。
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示例　创建并显示文件对话框。



void CCreateIndirectDlg:OnClick()

{

CFileDialog*fileDialog=new CFileDialog(FALSE,NULL,NULL,OFN_HIDEREADONLY|OFN_OVERWRITEPROMPT,NULL,NULL);

fileDialog-＞DoModal();

}



12.2.2　GetFileExt方法——获取文件扩展名

该方法用于返回文件对话框中输入的文件扩展名。

语法　CString GetFileExt()const;

示例　获取文件对话框中返回文件的扩展名。



void CCreateIndirectDlg:OnClick()

{

CFileDialog*fileDialog=

new CFileDialog(TRUE,NULL,NULL,OFN_HIDEREADONLY|OFN_OVERWRITEPROMPT,

NULL,NULL);

if(fileDialog-＞DoModal()==IDOK)

AfxMessageBox("文件扩展名"+fileDialog-＞GetFileExt());

}



12.2.3　GetFileName方法——获取文件名

该方法用于返回用户选择的文件名称，包括文件名和扩展名，不包含路径。

语法　CString GetFileName()const;

示例　获取文件对话框中返回文件的文件名。



void CCreateIndirectDlg:OnClick()

{

CFileDialog*fileDialog=

new CFileDialog(TRUE,NULL,NULL,

OFN_HIDEREADONLY|OFN_OVERWRITEPROMPT,

NULL,NULL);

if(fileDialog-＞DoModal()==IDOK)

AfxMessageBox("文件名:"+fileDialog-＞GetFileName());

}



12.2.4　GetFileTitle方法——获取文件标题

该方法用于返回文件对话框中输入的文件名称，不包含路径和扩展名。

语法　CString GetFileTitle()const;

示例　获取文件对话框中返回文件的标题名。



void CCreateIndirectDlg:OnClick()

{

CFileDialog*fileDialog=

new

CFileDialog(TRUE,NULL,NULL,OFN_HIDEREADONLY|FN_OVERWRITEPROMPT,NULL,NULL);

if(fileDialog-＞DoModal()==IDOK)

AfxMessageBox("文件标题:"+fileDialog-＞GetFileTitle());

}



12.2.5　GetNextPathName方法——获取下一个文件路径

该方法用于获取文件列表中指定位置的下一个文件全路径，包括文件的路径、文件名和文件扩展名。

语法　CString GetNextPathName(POSITION＆pos)const;

pos：表示文件在列表中的位置，通常是GetStartPosition方法的返回值。如果文件列表中只有一个文件，则返回该文件的全路径。

示例　获取文件对话框中下一个文件的全路径。



void CCreateIndirectDlg:OnClick()

{

CFileDialog*fileDialog=

new CFileDialog(TRUE,NULL,NULL,

OFN_ALLOWMULTISELECT|OFN_OVERWRITEPROMPT,

NULL,NULL);

if(fileDialog-＞DoModal()==IDOK)

{

POSITION pos=fileDialog-＞GetStartPosition();

AfxMessageBox("文件名:"+

fileDialog-＞GetNextPathName(pos));

}

}



12.2.6　GetPathName方法——获取文件路径

该方法用于返回用户选择文件的完整路径，包括文件的路径、文件名和文件扩展名。

语法　CString GetPathName()const;

示例　获取文件对话框中返回文件的全路径名称。



void CCreateIndirectDlg:OnClick()

{

CFileDialog*fileDialog=

new CFileDialog(TRUE,NULL,NULL,

OFN_HIDEREADONLY|OFN_OVERWRITEPROMPT,

NULL,NULL);

if(fileDialog-＞DoModal()==IDOK)

{

AfxMessageBox("文件路径:"+fileDialog-＞GetPathName());

}

}



典型应用　通过CFileDialog方法构造“另存为”对话框，使用GetPathName方法获得保存文件的路径，通过GetWindowText方法获取RichEdit控件中文本，再使用CFile类向文件中写入文本。

为“保存”按钮处理单击事件，创建“另存为”对话框的代码如下：



void COpenAndSaveDlg:OnButton2()

{

CFileDialog dlg(FALSE,NULL,NULL,OFN_HIDEREADONLY|OFN_OVERWRITEPROMPT,

"All Files(*.*)|*.*||",AfxGetMainWnd());　//构造文件“另存为”对话框

CString strPath,strText="";

char write[1000];

if(dlg.DoModal()==IDOK)　//判断是否按下“保存”按钮

{

strPath=dlg.GetPathName();　//获得文件保存路径

if(strPath.Right(4)！=".txt")　//判断文件扩展名

strPath+=".txt";　//设置文件扩展名

}

CFile file(_T(strPath),CFile:modeCreate|CFile:modeWrite);　//创建文件

m_RichEdit.GetWindowText(strText);　//获得编辑框中内容

strcpy(write,strText);

file.Write(write,strText.GetLength());　//向文件中写入数据

file.Close();　//关闭文件

}



运行效果如图12.4所示。
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图　12.4　文件对话框应用

12.2.7　GetReadOnlyPref方法——是否以只读方式打开

该方法用于确定文件对话框中的“只读”复选框是否被选中。

语法　BOOL GetReadOnlyPref()const;

返回值：如果返回值为非0，表示“只读”复选框被选中；否则复选框没有被选中。

示例　判断在文件对话框中是否选中“只读”复选框。



void CCreateIndirectDlg:OnClick()

{

CFileDialog*fileDialog=

new CFileDialog(TRUE,NULL,NULL,

OFN_OVERWRITEPROMPT,

NULL,NULL);

if(fileDialog-＞DoModal()==IDOK)

{

if(fileDialog-＞GetReadOnlyPref())

AfxMessageBox("选中只读");

else

AfxMessageBox("未选中只读");

}

}



12.2.8　GetStartPosition方法——获取列表中第一个文件位置

当数据成员m_ofn的Flags属性包含OFN_ALLOWMULTISELECT标记时，允许文件对话框同时选择多个文件。GetStartPosition方法用于返回文件列表中第一个文件的位置。

语法　POSITION GetStartPosition()const;

返回值：如果文件列表为空，返回值为NULL；否则返回一个POSITION值，该值可以用于GetNextPathName方法。

示例　获取文件对话框中的下一个文件名称。



void CCreateIndirectDlg:OnClick()

{

CFileDialog*fileDialog=

new CFileDialog(TRUE,NULL,NULL,

OFN_ALLOWMULTISELECT|OFN_OVERWRITEPROMPT,

NULL,NULL);

if(fileDialog-＞DoModal()==IDOK)

{

POSITION pos=fileDialog-＞GetStartPosition();

AfxMessageBox("文件名:"+

fileDialog-＞GetNextPathName(pos));

}

}



12.3　CColorDialog类——颜色对话框类

CColorDialog类支持在应用中使用颜色选择对话框。CColorDialog对象是一个拥有颜色列表的对话框，用户可以在列表中选择一种颜色，也可以定制颜色，在退出该对话框时，向应用告知选中的颜色。构造一个CColorDialog对象可以使用类中的构造函数，也可以从类CColorDialog派生一个子类，然后定义自己的构造函数。在构造了CColorDialog对象后，可以设置或者修改m_cc结构中的任一个值以初始化对话框控件的值。m_cc是一个CHOOSECOLOR类型的结构。

“颜色”对话框运行效果如图12.5所示。
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图　12.5　“颜色”对话框

12.3.1　CColorDialog方法——构造方法

该方法用于构造“颜色”对话框对象，并创建对话框。

语法　CColorDialog(COLORREF clrInit=0，DWORD dwFlags=0，CWnd*pParentWnd=NULL);

clrInit：表示“颜色”对话框默认时的颜色。

dwFlags：是一组标记，用于自定义“颜色”对话框。

pParentWnd：表示“颜色”对话框的父窗口。

示例　创建并显示“颜色”对话框。



void CCreateIndirectDlg:OnClick()

{

CColorDialog*colorDialog=

new CColorDialog(0,0);

colorDialog-＞DoModal();

}



12.3.2　GetColor方法——获取颜色

该方法用于获得用户选择的颜色。

语法　COLORREF GetColor()const;

示例　获取当前选中颜色值。



void CCreateIndirectDlg:OnClick()

{

CColorDialog*colorDialog=

new CColorDialog(0,0);

if(colorDialog-＞DoModal()==IDOK)

{

backColor=colorDialog-＞GetColor();

this-＞Invalidate(FALSE);

}

}



典型应用　本典型应用创建“颜色”对话框，使用GetColor方法获得用户选择的颜色。



void CColorDlg:OnButton1()

{

CColorDialog dlg(m_Color);　//创建“颜色”对话框

if(dlg.DoModal()==IDOK)

{

m_Color=dlg.GetColor();　//获取用户选择的颜色

Invalidate();　//重绘窗口

}

}



程序运行结果如图12.6所示。
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图　12.6　颜色对话框应用

12.3.3　GetSavedCustomColors方法——获取自定义颜色

该方法用于返回用户自定义的颜色。

语法　static COLORREF*GetSavedCustomColors();

示例　获取自定义颜色值。



CColorDialog:CColorDialog(COLORREF clrInit,DWORD dwFlags,

CWnd*pParentWnd):CCommonDialog(pParentWnd)

{

memset(＆m_cc,0,sizeof(m_cc));

m_nIDHelp=AFX_IDD_COLOR;

m_cc.lStructSize=sizeof(m_cc);

m_cc.lpCustColors=GetSavedCustomColors();

m_cc.Flags=dwFlags|CC_ENABLEHOOK;

if(！afxData.bWin4＆＆AfxHelpEnabled())

m_cc.Flags|=CC_SHOWHELP;

m_cc.lpfnHook=(COMMDLGPROC)_AfxCommDlgProc;

if((m_cc.rgbResult=clrInit)！=0)

m_cc.Flags|=CC_RGBINIT;

}



12.3.4　OnColorOK方法——颜色选择成功

如果想提供对话框中输入颜色的有效性检查，可以覆盖此方法。用本方法可以拒绝用户在通用“颜色”对话框中输入的颜色，通常不需要使用此方法，因为框架已提供了对颜色默认值的有效性检查。

语法　virtual BOOL OnColorOK();

返回值：如果不应撤销对话框，则返回非0值；否则为0，以备以后接收选中的颜色。

示例　检验颜色值的有效性。



if(message==_afxMsgCOLOROK)

{

ASSERT_KINDOF(CColorDialog,pDlg);

return((CColorDialog*)pDlg)-＞OnColorOK();

}



12.3.5　SetCurrentColor方法——设置当前选择颜色

该方法用于设置当前选择的颜色。

语法　void SetCurrentColor(COLORREF clr);

clr：表示设置的颜色。

示例　设置“颜色”对话框的当前颜色值。



colorDialog-＞SetCurrentColor(RGB(4,8,10));



12.4　CFontDialog类——字体对话框类

CFontDialog类可以添加一个字体选择对话框。CFontDialog对象是一个带有当前安装到系统的字体列表对话框，用户可从列表中选择一种字体并将选择传递给应用。要构造一个CFontDialog对象，用提供的构造函数或派生一个新的子类并使用自己定制的构造函数。

“字体”对话框运行效果如图12.7所示。
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图　12.7　“字体”对话框

12.4.1　CFontDialog方法——构造方法

该方法用于构造“字体”对话框对象，创建“字体”对话框。

语法



CFontDialog(LPLOGFONT lplfInitial=NULL,DWORD dwFlags=CF_EFFECTS|CF_SCREENFONTS,CDC*pdcPrinter=NULL,CWnd*pParentWnd=NULL);



参数说明如表12.2所示。
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示例　创建并显示“字体”对话框。



void CCreateIndirectDlg:OnClick()

{

CFontDialog*fontDialog=new CFontDialog(NULL,

CF_EFFECTS|CF_SCREENFONTS,NULL,NULL);

fontDialog-＞DoModal();

}



典型应用　使用CFontDialog方法可以构造“字体”对话框对象，创建“字体”对话框。



void CFontDlg:OnButton1()

{

CFont*TempFont=m_Edit.GetFont();　//获取编辑框当前字体

LOGFONT LogFont;

TempFont-＞GetLogFont(＆LogFont);

CFontDialog dlg(＆LogFont);　//初始化字体信息

if(dlg.DoModal()==IDOK)

{

m_Font.Detach();

LOGFONT temp;

dlg.GetCurrentFont(＆temp);　//获取当前字体信息

m_Font.CreateFontIndirect(＆temp);　//直接创建字体

m_Edit.SetFont(＆m_Font);　//设置字体

}

}



程序运行效果如图12.8所示。
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图　12.8　“字体”对话框

12.4.2　GetColor方法——获取字体颜色

该方法用于获取选择的字体颜色。

语法　COLORREF GetColor()const;

示例　获取字体的颜色值。



void CCreateIndirectDlg:OnClick()

{

CFontDialog*fontDialog=new CFontDialog(NULL,

CF_EFFECTS|CF_SCREENFONTS,NULL,NULL);

if(fontDialog-＞DoModal()==IDOK)

{

backColor=fontDialog-＞GetColor();

this-＞Invalidate(FALSE);

}

}



12.4.3　GetCurrentFont方法——获取当前字体

该方法用于获取当前的字体。

语法　void GetCurrentFont(LPLOGFONT lplf);

lplf：是LOGFONT结构指针，用于记录字体信息。

示例　获取字体的结构信息。



void CCreateIndirectDlg:OnClick()

{

CFontDialog*fontDialog=new CFontDialog(NULL,

CF_EFFECTS|CF_SCREENFONTS,NULL,NULL);

if(fontDialog-＞DoModal()==IDOK)

{

LOGFONT logFont;

fontDialog-＞GetCurrentFont(＆logFont);

AfxMessageBox("选中字体名称:"+logFont.lfFaceName);

}

}



典型应用　使用GetCurrentFont方法获取当前的字体信息，使用“字体”对话框设置编辑框控件中显示文本的字体。

1）创建一个基于对话框的应用程序，将对话框的Caption属性修改为“使用‘字体’对话框设置文本字体”。

2）向对话框中添加一个编辑框控件和一个按钮控件。

3）在对话框头文件中声明一个CFont对象m_Font。

4）处理“字体”按钮的单击事件，创建“字体”对话框，设置在编辑框中显示文本的字体。



void CFontDialogDlg:OnFont()　//“字体”按钮单击事件处理函数

{

CFont*TempFont=m_Text.GetFont();　//获取编辑框当前字体

LOGFONT LogFont;　//声明LOGFONT结构指针

TempFont-＞GetLogFont(＆LogFont);　//获得字体信息

CFontDialog dlg(＆LogFont);　//初始化字体信息

if(dlg.DoModal()==IDOK)　//判断是否按下“确定”按钮

{

m_Font.Detach();　//分离字体

LOGFONT temp;　//声明LOGFONT结构指针

dlg.GetCurrentFont(＆temp);　//获取当前字体信息

m_Font.CreateFontIndirect(＆temp);　//直接创建字体

m_Text.SetFont(＆m_Font);　//设置字体

}

}



运行结果如图12.9所示。
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图　12.9　使用“字体”对话框设置文本字体

12.4.4　GetFaceName方法——获取字体名称

该方法用于获取“字体”对话框中选择的字体名称。

语法　CString GetFaceName()const;

示例　获取字体的名称。



void CCreateIndirectDlg:OnClick()

{

CFontDialog*fontDialog=new CFontDialog(NULL,

CF_EFFECTS|CF_SCREENFONTS,NULL,NULL);

if(fontDialog-＞DoModal()==IDOK)

{

AfxMessageBox("选中字体名称:"+fontDialog-＞GetFaceName());

}

}



12.4.5　GetSize方法——获取字体大小

该方法用于获取字体的大小。

语法　int GetSize()const;

示例　获取字体的大小。



void CCreateIndirectDlg:OnClick()

{

CFontDialog*fontDialog=new CFontDialog(NULL,

CF_EFFECTS|CF_SCREENFONTS,NULL,NULL);

if(fontDialog-＞DoModal()==IDOK)

{

CString fontSize;

fontSize.Format("%d",fontDialog-＞GetSize());

AfxMessageBox("当前字体大小:"+fontSize);

}

}



12.4.6　GetStyleName方法——获取字体风格名称

该方法用于返回“字体”对话框中选择的字体风格名称。

语法　CString GetStyleName()const;

示例　获取字体的风格名称。



void CCreateIndirectDlg:OnClick()

{

CFontDialog*fontDialog=new CFontDialog(NULL,

CF_EFFECTS|CF_SCREENFONTS|

CF_USESTYLE,NULL,NULL);

if(fontDialog-＞DoModal()==IDOK)

{

AfxMessageBox("字体风格名称:"+fontDialog-＞GetStyleName());

}

}



12.4.7　GetWeight方法——获取字体磅值

该方法用于获取字体的磅值。

语法　int GetWeight()const;

示例　获取字体的磅值。



void CCreateIndirectDlg:OnClick()

{

CFontDialog*fontDialog=new CFontDialog(NULL,

CF_EFFECTS|CF_SCREENFONTS|

CF_USESTYLE,NULL,NULL);

if(fontDialog-＞DoModal()==IDOK)

{

CString fontWeight;

fontWeight.Format("%d",fontDialog-＞GetWeight());

AfxMessageBox("字体磅值:"+fontWeight);

}

}



12.4.8　IsBold方法——是否加粗

该方法用于确定选择的字体是否是粗体。

语法　BOOL IsBold()const;

返回值：如果选择的字体是粗体，返回值为非0；否则为0。

示例　判断选中字体是否为粗体。



void CCreateIndirectDlg:OnClick()

{

CFontDialog*fontDialog=new CFontDialog(NULL,

CF_EFFECTS|CF_SCREENFONTS|

CF_USESTYLE,NULL,NULL);

if(fontDialog-＞DoModal()==IDOK)

{

if(fontDialog-＞IsBold())

AfxMessageBox("粗体");

else

AfxMessageBox("不是粗体");

}

}



12.4.9　IsItalic方法——是否为斜体

该方法用于确定选择的字体是否是斜体。

语法　BOOL IsItalic()const;

返回值：如果选择的字体是斜体，返回值为非0；否则为0。

示例　判断选中字体是否为斜体。



void CCreateIndirectDlg:OnClick()

{

CFontDialog*fontDialog=new CFontDialog(NULL,

CF_EFFECTS|CF_SCREENFONTS|

CF_USESTYLE,NULL,NULL);

if(fontDialog-＞DoModal()==IDOK)

{

if(fontDialog-＞IsItalic())

AfxMessageBox("斜体");

else

AfxMessageBox("不是斜体");

}

}



12.4.10　IsStrikeOut方法——是否具有删除线

该方法用于确定选择字体是否具有删除线。

语法　BOOL IsStrikeOut()const;

返回值：如果选择的字体具有删除线，返回值为非0；否则为0。

示例　判断选中字体是否带删除线。



void CCreateIndirectDlg:OnClick()

{

CFontDialog*fontDialog=new CFontDialog(NULL,

CF_EFFECTS|CF_SCREENFONTS|

CF_USESTYLE,NULL,NULL);

if(fontDialog-＞DoModal()==IDOK)

{

if(fontDialog-＞IsStrikeOut())

AfxMessageBox("带有删除线");

}

}



12.4.11　IsUnderline方法——是否具有下划线

该方法用于确定选择的字体是否具有下划线。

语法　BOOL IsUnderline()const;

返回值：如果选择的字体具有下划线，返回值为非0；否则为0。

示例　判断选中字体是否带下划线。



void CCreateIndirectDlg:OnClick()

{

CFontDialog*fontDialog=new CFontDialog(NULL,

CF_EFFECTS|CF_SCREENFONTS|

CF_USESTYLE,NULL,NULL);

if(fontDialog-＞DoModal()==IDOK)

{

if(fontDialog-＞IsUnderline())

AfxMessageBox("带有下划线");

}

}



12.5　CFindReplaceDialog类——查找、替换对话框类

CFindReplaceDialog类在应用中实现标准字符串查找/替换对话框功能。不像其他普通的Windows对话框，CFindReplaceDialog对象是非模态的，允许用户与屏幕上的窗口进行交互；有两种CFindReplaceDialog对象：查找对话框和查找/替换对话框。尽管对话框允许用户输入查找/替换对话框，但是对话框本身并不进行查找或替换，必须在应用中自己添加查找和替换功能。

查找/替换对话框运行效果如图12.10和图12.11所示。

[image: ]


图　12.10　“查找”对话框
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图　12.11　“替换”对话框

12.5.1　CFindReplaceDialog方法——构造方法

构造一个CFindReplaceDialog对象并用new操作符放在堆顶。

语法　CFindReplaceDialog();

示例　创建查找/替换对话框。



CFindReplaceDialog*findReplaceDialog=new CFindReplaceDialog();



12.5.2　Create方法——创建窗口

该方法用于创建查找、替换对话框。

语法



BOOL Create(BOOL bFindDialogOnly,LPCTSTR lpszFindWhat,LPCTSTR lpszReplaceWith=NULL,DWORD dwFlags=FR_DOWN,CWnd*pParentWnd=NULL);



参数说明如表12.3所示。
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示例　设置并显示查找/替换对话框。



CFindReplaceDialog*findReplaceDialog=

new CFindReplaceDialog();

findReplaceDialog-＞Create(true,NULL,NULL,FR_DOWN,NULL);



12.5.3　FindNext方法——查找下一个字符串

该方法用于确定用户是否需要查找下一个字符串，用在用户定义的回调方法中。

语法　BOOL FindNext()const;

示例　判断是否查找下一个字符串。



if(pDialog-＞FindNext())

{

OnFindNext(pDialog-＞GetFindString(),

pDialog-＞SearchDown(),pDialog-＞MatchCase());

}



12.5.4　GetFindString方法——获取查找字符串

该方法用于获取默认的查找字符串。

语法　CString GetFindString()const;

示例　获取查找的字符串。



OnReplaceAll(pDialog-＞GetFindString(),pDialog-＞GetReplaceString(),

pDialog-＞MatchCase());



12.5.5　GetNotifier方法——获取查找、替换对话框指针

该方法用于获取查找、替换对话框指针。

语法　static CFindReplaceDialog*PASCAL GetNotifier(LPARAM lParam);

lParam：回调方法中传递的值。

注意　该方法通常用于在回调方法中访问当前的“查找”对话框和“替换”对话框。

示例　获取当前查找/替换对话框。



CFindReplaceDialog*pDialog=CFindReplaceDialog:GetNotifier(lParam);



12.5.6　GetReplaceString方法——获取替换的字符串

该方法用于获取默认的替换字符串。

语法　CString GetReplaceString()const;

示例　获取替换的字符串。



OnReplaceSel(pDialog-＞GetFindString(),

pDialog-＞SearchDown(),pDialog-＞MatchCase(),

pDialog-＞GetReplaceString());



12.5.7　IsTerminating方法——是否终止查找、替换对话框

该方法用于确定用户是否终止查找、替换对话框。

语法　BOOL IsTerminating()const;

返回值：如果用户终止对话框，返回值为非0；否则为0。

示例　判断是否终止对话框操作。



if(pDialog-＞IsTerminating())

{

pEditState-＞pFindReplaceDlg=NULL;

}



12.5.8　MatchCase方法——查找时是否区分大/小写

该方法用于确定用户在查找字符串时是否区分大/小写。

语法　BOOL MatchCase()const;

返回值：如果返回值不为0，在查找时区分大/小写；否则不区分大/小写。

示例　判断查找字符串时是否区分大/小写。



OnReplaceSel(pDialog-＞GetFindString(),

pDialog-＞SearchDown(),pDialog-＞MatchCase(),

pDialog-＞GetReplaceString());



12.5.9　MatchWholeWord方法——查找时是否按词查找

该方法确定在查找字符串时是否按整个词查找。

语法　BOOL MatchWholeWord()const;

返回值：如果返回值不为0，则按整个词查找；否则进行匹配查找。

示例　判断查找字符串时是否按整个词查找。



OnReplaceAll(pDialog-＞GetFindString(),pDialog-＞GetReplaceString(),

pDialog-＞MatchCase(),pDialog-＞MatchWholeWord());



12.5.10　ReplaceAll方法——替换所有字符串

该方法用于确定用户是否想要替换所有的字符串。

语法　BOOL ReplaceAll()const;

返回值：如果返回值不为0，表示用户想要替换所有字符串。

示例　判断是否替换所有字符串。



if(pDialog-＞ReplaceAll())

{

ASSERT(！pEditState-＞bFindOnly);

OnReplaceAll(pDialog-＞GetFindString(),pDialog-＞GetReplaceString(),

pDialog-＞MatchCase());

}



12.5.11　ReplaceCurrent方法——替换当前选中字符串

该方法用于确定用户是否想要替换当前选中的字符串。

语法　BOOL ReplaceCurrent()const;

返回值：如果返回值不为0，表示用户想要替换当前选中的字符串。

示例　判断是否替换当前所选字符串。



if(pDialog-＞ReplaceCurrent())

{

ASSERT(！pEditState-＞bFindOnly);

OnReplaceSel(pDialog-＞GetFindString(),

pDialog-＞SearchDown(),pDialog-＞MatchCase(),

pDialog-＞GetReplaceString());

}



12.5.12　SearchDown方法——向下查找

该方法用于确定用户是否想要向下查找字符串。

语法　BOOL SearchDown()const;

返回值：如果返回值为非0，表示用户想要向下查找字符串。

示例　判断文本的查找是否从上往下。



OnFindNext(pDialog-＞GetFindString(),

pDialog-＞SearchDown(),pDialog-＞MatchCase());



典型应用　设置查找方向，使用SearchDown方法可以确定用户是否想要向下查找字符串。



long CBearingDlg:OnFindReplace(WPARAM wParam,LPARAM lParam)

{

CString strText;

strText=dlg-＞GetFindString();

CString str;

m_Edit.GetWindowText(str);

int len=strText.GetLength();　//向上向下按钮

if(dlg-＞SearchDown())

{

int index=str.Find(strText,nindex);

m_Edit.SetSel(index,index+len);

nindex=index+len;

}

else

{

CString mstr=str;

int length=str.GetLength();

mstr.MakeReverse();

strText.MakeReverse();

int index=length-mstr.Find(strText,nindex);

m_Edit.SetSel(index,index-len);

nindex=length-index+len;

}

m_Edit.SetFocus();

return 0;

}



程序运行效果如图12.12所示。
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图　12.12　设置查找方向

12.6　CPrintDialog类——打印对话框类

CPrintDialog类封装了Windows通用“打印”对话框为打印提供的服务。通用“打印”对话框以一种与Windows标准一致的方式提供了实现打印和打印设置对话框的简单方法。可以依靠框架来为应用程序处理许多打印方面的事务，在这种情况下，框架自动显示打印用的Windows通用对话框；也可以让框架为应用程序处理打印操作，但用自己的“打印”对话框来加载通用的“打印”对话框。

“打印”对话框和“打印设置”对话框运行效果如图12.13和图12.14所示。
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图　12.13　“打印”对话框
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图　12.14　“打印设置”对话框

12.6.1　CPrintDialog方法——构造方法

该方法用于构造打印或打印设置对话框。

语法



CPrintDialog(BOOL bPrintSetupOnly,DWORD dwFlags=PD_ALLPAGES|PD_USEDEVMODECOPIES|

PD_NOPAGENUMS|PD_HIDEPRINTTOFILE|PD_NOSELECTION,CWnd*pParentWnd=NULL);



bPrintSetupOnly：为TRUE，表示创建“打印设置”对话框；为FALSE，表示创建“打印”对话框。

dwFlags：自定义对话框的一组标记。

pParentWnd：表示“打印”对话框的父窗口指针。

示例　创建并显示“打印”对话框。



void CCreateIndirectDlg:OnClick()

{

CPrintDialog*printDialog=new

CPrintDialog(false,PD_ALLPAGES|

PD_USEDEVMODECOPIES|PD_NOPAGENUMS

|PD_HIDEPRINTTOFILE|PD_NOSELECTION

，NULL);

printDialog-＞DoModal();

}



典型应用　“打印设置”对话框，使用CPrintDialog方法创建。



void CPrintSettingDlg:OnButton1()

{//TODO：Add your control notification handler code here

DWORD dwflags=PD_ALLPAGES|PD_NOPAGENUMS|PD_USEDEVMODECOPIES

|PD_SELECTION|PD_HIDEPRINTTOFILE;

CPrintDialog dlg(TRUE,dwflags,NULL);　//构造打印设置对话框

dlg.DoModal();

}



程序运行效果如图12.15所示。
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图　12.15　“打印设置”对话框

12.6.2　CreatePrinterDC方法——创建打印机画布

该方法用于创建打印机画布。

语法　HDC CreatePrinterDC();

返回值：打印机画布句柄。

示例　创建打印机画布。



if(pInfo-＞m_pPD-＞m_pd.hDC==NULL)

{

if(pInfo-＞m_pPD-＞CreatePrinterDC()==NULL)

return FALSE;

}



12.6.3　GetCopies方法——获取打印份数

该方法用于获取打印的份数。

语法　int GetCopies()const;

示例　获取打印机打印份数。



int printCount=printDialog-＞GetCopies();



12.6.4　GetDefaults方法——获取打印机默认设置

该方法用于返回打印机设备的默认设置。

语法　BOOL GetDefaults();

注意　该方法用打印机设备的默认设置替换m_pd结构中的数据。

示例　将打印机初始化为默认状态。



CPrintDialog pd(TRUE);

pd.GetDefaults();



12.6.5　GetDeviceName方法——获取当前打印机名称

该方法用于获取当前打印机的名称。

语法　CString GetDeviceName()const;

示例　获取当前使用的打印机名称。



dlgPrintStatus.SetDlgItemText(AFX_IDC_PRINT_PRINTERNAME,printInfo.m_pPD-＞GetDeviceName());



12.6.6　GetDevMode方法——获取打印机环境信息

该方法用于返回DEVMODE结构数据，该结构中包含了打印机的初始化信息和环境信息。

语法　LPDEVMODE GetDevMode()const;

示例　通过DEVMODE结构获取打印参数。



int CPrintDialog:GetCopies()const

{

ASSERT_VALID(this);

if(m_pd.Flags＆PD_USEDEVMODECOPIES)

return GetDevMode()-＞dmCopies;

else

return m_pd.nCopies;

}



12.6.7　GetDriverName方法——获取打印机驱动程序名称

该方法用于获取当前打印机的驱动程序名称。

语法　CString GetDriverName()const;

示例　获取当前打印机所使用的驱动程序名称。



CPrintDialog pd(TRUE);

pd.GetDefaults();

AfxMessageBox(pd.GetDeviceName());



12.6.8　GetFromPage方法——获取打印起始页

该方法用于获得打印机打印的起始页。

语法　int GetFromPage()const;

示例　获取打印起始页的页数。



UINT nStartPage=printInfo.GetFromPage();



12.6.9　GetToPage方法——获取打印结束页

该方法用于获取打印机打印的结束页。

语法　int GetToPage()const;

示例　获取打印结束页的页数。



UINT nEndPage=printInfo.GetToPage();



12.6.10　GetPortName方法——获取打印机端口名

该方法用于返回当前打印机的端口名称。

语法　CString GetPortName()const;

示例　获取打印机所用当前端口名称。



CString strPortName=printInfo-＞GetPortName();



12.6.11　GetPrinterDC方法——获取打印机画布句柄

如果对话框是“打印设置”对话框，该方法用于返回打印机画布句柄。

语法　HDC GetPrinterDC()const;

示例　获取当前打印机画布的句柄。



CPrintDialog pd(TRUE);

HDC dc;

dc=pd.GetPrinterDC();



12.6.12　PrintAll方法——打印所有文档

该方法用于确定是否打印所有的文档。

语法　BOOL PrintAll()const

返回值：如果打印所有文档，返回值为非0；否则为0。

示例　判断是否选中了打印全部文档的选项。



void CCreateIndirectDlg:OnClick()

{

CPrintDialog*printDialog=new

CPrintDialog(false,PD_ALLPAGES|

PD_SELECTION|PD_PAGENUMS|

PD_USEDEVMODECOPIES

|PD_HIDEPRINTTOFILE

，NULL);

if(printDialog-＞DoModal()==IDOK)

{

if(printDialog-＞PrintAll())

AfxMessageBox("打印全部");

}

}



12.6.13　PrintRange方法——是否选中区域打印

该方法用于确定是否只打印文档中所标识的范围。

语法　BOOL PrintRange()const;

返回值：如果只打印文档中的某一个区域，返回值为非0；否则为0。

示例　判断是否选中了打印文档中的某个区域选项。



void CCreateIndirectDlg:OnClick()

{

CPrintDialog*printDialog=new

CPrintDialog(false,PD_ALLPAGES|

PD_SELECTION|PD_PAGENUMS|

PD_USEDEVMODECOPIES

|PD_HIDEPRINTTOFILE

，NULL);

if(printDialog-＞DoModal()==IDOK)

{

if(printDialog-＞PrintRange())

AfxMessageBox("打印指定范围");

}

}



12.6.14　PrintSelection方法——打印选中区域

该方法用于确定是否只打印文档中被选中的区域。

语法　BOOL PrintSelection()const;

返回值：如果只打印文档中选中的部分，返回值为非0；否则为0。

示例　判断是否选中了打印当前选中部分选项。



void CCreateIndirectDlg:OnClick()

{

CPrintDialog*printDialog=new

CPrintDialog(false,PD_ALLPAGES|

PD_SELECTION|PD_PAGENUMS|

PD_USEDEVMODECOPIES

|PD_HIDEPRINTTOFILE

，NULL);

if(printDialog-＞DoModal()==IDOK)

{

if(printDialog-＞PrintSelection())

AfxMessageBox("打印选中区域");

}

}



12.7　CPageSetupDialog类——页面设置对话框类

CPageSetupDialog类封装了Windows通用OLE“页面设置”对话框提供的服务，并且还添加了对设置和修改打印页边距的支持。

“页面设置”对话框运行效果如图12.16所示。
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图　12.16　“页面设置”对话框

12.7.1　CPageSetupDialog方法——构造方法

该方法用于构造一个“页面设置”对话框。

语法



CPageSetupDialog(DWORD dwFlags=PSD_MARGINS|PSD_INWININIINTLMEASURE,CWnd*

pParentWnd=NULL);



dwFlags：是一组标志，用于设置对话框选项。

pParentWnd：表示父窗口指针。

示例　创建并显示“页面设置”对话框。



CPageSetupDialog*pageSetupDialog=new

CPageSetupDialog(PSD_MARGINS|PSD_INWININIINTLMEASURE);

pageSetupDialog-＞DoModal();



典型应用　创建打印“页面设置”对话框。



void CPageLayoutDlg:OnButton1()

{

DWORD dwflags=PSD_INWININIINTLMEASURE|PSD_MARGINS;

CPageSetupDialog dlg(dwflags,NULL);

dlg.DoModal();

}



程序运行效果如图12.17所示。
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图　12.17　“页面设置”对话框

12.7.2　CreatePrinterDC方法——创建打印机画布

该方法用于创建打印机画布。

语法　HDC CreatePrinterDC();

返回值：打印机画布句柄。

示例　获取创建的打印机画布。



CPageSetupDialog*pageSetupDialog=new

CPageSetupDialog(PSD_MARGINS|

PSD_INWININIINTLMEASURE);

if(pageSetupDialog-＞DoModal()==IDOK)

{

CDC dc;

dc.Attach(pageSetupDialog-＞CreatePrinterDC());

}



12.7.3　GetMargins方法——获取页边距

该方法用于获取打印机驱动程序设置的页边距。

语法　void GetMargins(LPRECT lpRectMargins,LPRECT lpRectMinMargins)const;

lpRectMargins：描述了当前打印机的页边距。

lpRectMinMargins：描述了打印机能够设置的最小页边距。

示例　获取打印机的页边距。



CPageSetupDialog*pageSetupDialog=new

CPageSetupDialog(PSD_MARGINS|

PSD_INWININIINTLMEASURE);

if(pageSetupDialog-＞DoModal()==IDOK)

{

RECT RectMargins;

RECT rectMinMargins;

pageSetupDialog-＞GetMargins(＆RectMargins,＆rectMinMargins);

}



12.7.4　GetPaperSize方法——获取纸张大小

该方法用来获取打印纸张的尺寸。

语法　CSize GetPaperSize()const;

返回值：一个包含打印纸张尺寸（以1/1000 in或1/100 mm为单位）的CSize对象。

示例　获取当前打印纸的大小。



CPageSetupDialog*pageSetupDialog=new

CPageSetupDialog(PSD_MARGINS|

PSD_INWININIINTLMEASURE);

if(pageSetupDialog-＞DoModal()==IDOK)

{

CSize pageSize;

pageSize=pageSetupDialog-＞GetPaperSize();

}



12.7.5　OnDrawPage方法——绘制页

由框架调用来画一个打印页面的屏幕图像，然后将这个图像作为通用OLE“页面设置”对话框的一部分来显示。方法的默认实现是画一个文本页的图像。

重载这个方法可以定制是画图像的指定区域，还是画整个图像。此外，可以使用switch和case语句来检查nMessage的值。

语法　virtual UINT OnDrawPage(CDC*pDC,UINT nMessage,LPRECT lpRect);

pDC：指向打印机设备环境的指针。

nMessage：指明一个消息，表示当前绘画页面的区域，其值如表12.4所示。

lpRect：指向一个CRect或RECT对象的指针，这两个对象包含了绘图区的坐标。
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注意　不需要处理nMessage的每一个取值，可以选择处理图像的某一部分、某几个部分或整个区域。

示例　获取消息调用OnDrawPage方法。



case WM_PSD_ENVSTAMPRECT:

case WM_PSD_YAFULLPAGERECT:

return pDlg-＞OnDrawPage(CDC:FromHandle((HDC)wParam),

message,(LPRECT)lParam);

break;



12.7.6　PreDrawPage方法——预处理绘制页

由框架调用来预处理一个打印页面的屏幕图像。然后这个图像作为通用OLE PageSetup对话框的一部分来显示。方法的默认实现是画一个文本页的图像。重载这个方法可以定制是画图像的指定区域，还是画整个图像。

语法　virtual UINT PreDrawPage(WORD wPaper,WORD wFlags,LPPAGESETUPDLG pPSD);

wPaper：指定一个用来表明纸张尺寸的值。这个值可以是一个DMPAPER_值，在DEVMODE结构的描述中有这些值的列表。

wFlags：表明纸张或信封的方向，以及表明打印机是点阵式的还是HPPCL（Hewlett-Packard Printer Control Language）设备。其值如表12.5所示。

pPSD：指向一个PAGESETUPDLG结构的纸张。
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示例　利用回调函数调用PreDrawPage方法。



UINT CALLBACK CPageSetupDialog:PaintHookProc(HWND hWnd,UINT

message,WPARAM wParam,

LPARAM lParam)

{

if(hWnd==NULL)

return 0;

CPageSetupDialog*pDlg=DYNAMIC_DOWNCAST(CPageSetupDialog,

CWnd:FromHandlePermanent(:GetParent(hWnd)));

if(pDlg==NULL)

return 0;

switch(message)

{

case WM_PSD_PAGESETUPDLG:

return pDlg-＞PreDrawPage(LOWORD(wParam),HIWORD(wParam),

（LPPAGESETUPDLG)lParam);

break;

case WM_PSD_FULLPAGERECT:

case WM_PSD_MINMARGINRECT:

case WM_PSD_MARGINRECT:

case WM_PSD_GREEKTEXTRECT:

case WM_PSD_ENVSTAMPRECT:

case WM_PSD_YAFULLPAGERECT:

return pDlg-＞OnDrawPage(CDC:FromHandle((HDC)wParam),

message,(LPRECT)lParam);

break;

}

return 0;

}



第13章　控件类

13.1　CStatic类——静态文本控件

CStatic类提供了一个Windows静态文本控件的功能。静态文本控件用来显示一个文本字符串、框、矩形、图标、光标、位图，或增强的图元文件，用来作为标签、框，或用来分隔其他的控件。静态文本控件不接收输入，也不提供输出；但是，如果静态文本控件是用SS_NOTIFY风格创建的，则可以通知其父容器有关设备点击的消息。

13.1.1　GetCursor方法——获取鼠标指针句柄

GetCursor方法用于获取控件当前关联的鼠标指针句柄。

语法　HCURSOR GetCursor();

注意　如果控件没有关联鼠标指针句柄，返回值为NULL。

示例　使用GetCursor方法，获取鼠标指针句柄。



HCURSOR CurSor=m_Static.GetCursor();



13.1.2　GetEnhMetaFile方法——设置图元文件句柄

GetEnhMetaFile方法获取SetEnhMetaFile方法设置的图元文件句柄。

语法　HENHMETAFILE GetEnhMetaFile()const;

注意　如果之前没有调用SetEnhMetaFile方法，返回值为NULL。

示例　使用GetEnhMetaFile方法，获取图元文件句柄。



HENHMETAFILE file=m_Static.GetEnhMetaFile();



13.1.3　SetCursor方法——设置鼠标指针形状

SetCursor方法用于设置关联控件的鼠标指针形状。

语法　HCURSOR SetCursor(HCURSOR hCursor);

hCursor：为鼠标指针句柄。

返回值：控件之前关联的鼠标指针句柄。如果控件之前没有关联鼠标指针，返回值为NULL。

示例　使用SetCursor方法，设置鼠标指针。



m_Static.ModifyStyle(0,SS_ICON|SS_CENTERIMAGE);　//修改风格

//获取鼠标指针句柄

HCURSOR CurSor=AfxGetApp()-＞LoadCursor(IDC_CURSOR1);

m_Static.SetCursor(CurSor);　//设置鼠标



13.1.4　SetEnhMetaFile方法——设置图元文件

SetEnhMetaFile方法用于设置控件关联的增强图元文件。

语法　HENHMETAFILE SetEnhMetaFile(HENHMETAFILE hMetaFile);

hMetaFile：为增强的图元文件句柄。

返回值：之前的图元文件句柄。如果控件之前没有关联图元文件，返回值为NULL。

示例　使用SetEnhMetaFile方法，添加图元文件。



m_Static.ModifyStyle(0,SS_ENHMETAFILE);　//修改样式

//设置图元文件

m_Static.SetEnhMetaFile(GetEnhMetaFile("EnhMetaFile.emf"));



13.2　CEdit类——编辑框控件

CEdit类提供了Windows编辑控件中的功能。编辑框控件是一个子窗口矩形，用户可以向其中输入文本，以及进行输入、复制、剪切、粘贴和删除等操作。

13.2.1　CanUndo方法——是否可执行撤销操作

CanUndo方法用于确定编辑框控件是否可执行撤销操作。

语法　BOOL CanUndo()const;

返回值：如果最后一次操作可以被撤销，返回值为TRUE；否则为FALSE。

示例　使用CanUndo方法，撤销编辑框最后一次操作。



if(m_Edit.CanUndo())　//判断是否可以撤销最后一次操作

m_Edit.Undo();　//撤销最后一次操作



13.2.2　CharFromPos方法——返回行号和字符索引

CharFromPos方法根据坐标点返回当前行号和字符索引。

语法　int CharFromPos(CPoint pt)const;

pt：为标识坐标点。

返回值：方法返回值的低字节中存储字符索引，高字节存储当前行号。

示例　使用CharFromPos方法，获取当前行号和字符索引。



int Row=HIWORD(m_Edit.CharFromPos(m_Edit.GetCaretPos()));

int Col=LOWORD(m_Edit.CharFromPos(m_Edit.GetCaretPos()));



13.2.3　Clear方法——删除选中文本

Clear方法用于删除当前选中的文本。

语法　void Clear();

示例　使用Clear方法，清空编辑框中所有文本。



m_Edit.Clear();



13.2.4　Copy方法——复制文本

Copy方法用于将编辑框控件中当前选中的部分以CF_TEXT格式复制到剪贴板上。

语法　void Copy();

示例　使用Copy方法，将某编辑框的值复制到其他编辑框中。



m_Edit.SetSel(EM_SETSEL);　//选中全部文本

m_Edit.Copy();　//将选中文本复制到剪贴板中

m_Edit1.Paste();　//将剪贴板中的文本粘贴到编辑框中



13.2.5　Cut方法——剪切文本

Cut方法用来删除（剪切）在编辑框控件中的当前选定文本，并将其用CF_TEXT格式复制到剪贴板中。

语法　void Cut();

示例　使用Cut方法，将某编辑框的值剪切到其他编辑框中。



m_Edit.SetSel(EM_SETSEL);　//选中全部

m_Edit.Cut();　//剪切

m_Edit1.Paste();　//粘贴



13.2.6　GetFirstVisibleLine方法——设置顶端行号

GetFirstVisibleLine方法用来决定编辑框控件中可视的顶端行号。

语法　int GetFirstVisibleLine()const;

返回值：可视的顶端行号（行号由0开始）；对于单行编辑框控件来说，返回值为0。

示例　使用GetFirstVisibleLine方法，实现当文本发生滚动时获取第一个可视行行号。



int RowNo=m_Edit.GetFirstVisibleLine();



13.2.7　GetHandle方法——获取内存句柄

GetHandle方法用来获取一个多行编辑框控件中当前分配的内存句柄。

语法　HLOCAL GetHandle()const;

返回值：一个用于标识编辑框控件内容的局部内存句柄。如果发生错误，例如发送信息到一个单行编辑框控件，则返回值为0。

示例　使用GetHandle方法，获取局部内存句柄。



HLOCAL handle=m_Edit.GetHandle();



13.2.8　GetLimitText方法——获取录入最大长度

GetLimitText方法用于获取文本可录入的最大长度。

语法　UINT GetLimitText()const;

示例　使用GetLimitText方法，设置文本可录入的最大长度。



if(m_Edit.GetLimitText()＜=100)　//判断最大长度

m_Edit.SetLimitText(255);　//设置最大长度



13.2.9　GetLine方法——返回指定行文本

GetLine方法用于返回指定行的文本。

语法



int GetLine(int nIndex,LPTSTR lpszBuffer)const;

int GetLine(int nIndex,LPTSTR lpszBuffer,int nMaxLength)const;



GetLine方法中各参数的说明如表13.1所示。
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返回值：实际复制到缓冲区中的字节数。

示例　使用GetLine方法，实现返回第一行文本。



char*mm;

mm=(char*)malloc(m_Edit.LineLength(0));　//定义指定长度的内存空间

m_Edit.GetLine(0,mm);　//获取第一行文本

m_Edit1.SetWindowText(mm);　//添加文本

free(mm);　//释放内存空间



13.2.10　GetLineCount方法——获取行数

GetLineCount方法用于获取多行编辑框控件的行数。

语法　int GetLineCount()const;

返回值：如果编辑框没有文本被输入，返回值为1；否则为文本的行数。

示例　使用GetLineCount方法，实现循环获取编辑框中的每一行。



for(int i=0;m_Edit.GetLineCount();i++)　//循环每一行

if(m_Edit.LineLength(i)＞0)

{

char*mm=(char*)malloc(m_Edit.LineLength(i));　//定义内存空间

m_Edit.GetLine(i,mm);　//获取文本

}



13.2.11　GetMargins方法——获取左右边距

GetMargins方法用于获取编辑框的左右边距。

语法　DWORD GetMargins()const;

返回值：一个双字节整数，其低字节是编辑框的左边距；高字节是编辑框的右边距。

示例　使用GetMargins方法，实现获取编辑框的左右边距。



int LMargins=LOWORD(m_Edit.GetMargins());　//低字节

int RMargins=HIWORD(m_Edit.GetMargins());　//高字节



13.2.12　GetPasswordChar方法——返回密码字符

GetPasswordChar方法用于返回密码字符。

语法　TCHAR GetPasswordChar()const;

注意　如果密码字符不存在，返回值为NULL。

示例　使用GetPasswordChar方法，实现获取密码字符。



TCHAR PassWord=m_Edit.GetPasswordChar();



13.2.13　GetSel方法——获取开始和结束位置

GetSel方法用于获取当前选中文本的开始位置和结束位置。

语法



DWORD GetSel()const;

void GetSel(int＆nStartChar,int＆nEndChar)const;



nStartChar：为记录选中文本的开始位置。

nEndChar：为记录选中文本的结束位置。

返回值：第一个方法的返回值是一个双字节整数，其低字节是选中文本的开始位置；高字节是选中文本的结束位置。

示例　使用GetSel方法，实现获取选中文本的开始和结束位置。



int nStart;

int nEnd;

m_Edit.GetSel(＆nStart,＆nEnd);



13.2.14　LimitText方法——限定文本长度

LimitText方法用来限定用户可向编辑框控件中输入的文本长度。

语法　void LimitText(int nChars=0);

nChars：为指定用户可输入的文本长度（以字节枚举）。如果参数为0，则长度设置为UINT_MAX字节，这是默认情况。

示例　使用LimitText方法，实现设置编辑框中文本的输入长度。



m_Edit.LimitText(100);



13.2.15　LineFromChar方法——根据索引返回行号

LineFromChar方法用于根据字符索引返回行号。

语法　int LineFromChar(int nIndex=-1)const;

nIndex：为标识字符索引，如果为-1，当前行号被返回。

注意　字符索引从文本的第一个字符开始，第一个字符的索引为0，依此类推。

示例　使用LineFromChar方法，实现返回当前光标所在行。



//获取光标所在字符索引

int charindex=m_Edit.CharFromPos(m_Edit.GetCaretPos());

int Rowno=m_Edit.LineFromChar(charindex);　//获取行号



13.2.16　LineIndex方法——返回某行字符索引

LineIndex方法用于返回某一行的字符索引。

语法　int LineIndex(int nLine=-1)const;

nLine：为标识行号，如果为-1，表示当前行。

示例　使用LineIndex方法，实现获取某行的字符索引。



int charindex=m_Edit.LineIndex(1);



13.2.17　LineLength方法——返回行文本长度

LineLength方法用于根据字符索引返回行的文本长度。

语法　int LineLength(int nLine=-1)const;

nLine：为标识字符索引，如果为-1，返回当前行长度。

示例　使用LineLength方法，实现获取某一行的文本长度。



char*mm;

mm=(char*)malloc(m_Edit.LineLength(0));　//定义指定长度的内存空间

m_Edit.GetLine(0,mm);　//获取第一行文本

m_Edit1.SetWindowText(mm);　//添加文本

free(mm);　//释放内存空间



13.2.18　LineScroll方法——滚动文本

LineScroll方法用来滚动多行编辑框控件的文本。

语法　void LineScroll(int nLine,int nChars=0);

nLine：为指定纵向滚动的行数。

nChars：为指定水平滚动的字符数。如果编辑框控件使用ES_RIGHT或ES_CENTER风格，此值无效。

示例　使用LineScroll方法，实现将滚动条滚动到指定位置。



m_Edit.LineScroll(2,5);



13.2.19　Paste方法——粘贴文本

Paste方法将剪贴板上的数据插入CEdit的插入点，仅当剪贴板上的数据具有CF_TEXT格式时数据才可以被插入。

语法　void Paste();

示例　使用Paste方法实现将剪贴板中的文本粘贴到编辑框中。



m_Edit.SetSel(EM_SETSEL);　//选中全部文本

m_Edit.Copy();　//将选中文本复制到剪贴板中

m_Edit1.Paste();　//将剪贴板中的文本粘贴到编辑框中



13.2.20　PosFromChar方法——返回字符左上角坐标

PosFromChar方法用于返回指定字符的左上角坐标。

语法　CPoint PosFromChar(UINT nChar)const;

nChar：为标识基于0的字符索引。

示例　使用PosFromChar方法返回指定字符的左上角坐标。



m_Edit.PosFromChar(5);



13.2.21　ReplaceSel方法——替换文本

ReplaceSel方法用于将编辑框控件中当前选择的文本替换为参数中指定的文本。

语法　void ReplaceSel(LPCTSTR lpszNewText,BOOL bCanUndo=FALSE);

lpszNewText：为保存代替文本的字符串指针。

bCanUndo：为指定此方法是否可被撤销，TRUE表示可以；默认值为FALSE。

示例　使用ReplaceSel方法，实现替换选中文本。



m_Edit.SetSel(EM_SETSEL);　//选中全部文本

m_Edit.ReplaceSel("Hello！",true);　//替换



13.2.22　SetHandle方法——设置内存句柄

SetHandle方法用于设置一个可被多行编辑框控件使用的局部内存句柄。

语法　void SetHandle(HLOCAL hBuffer);

hBuffer：为含一个指向局部内存的句柄，此句柄必须已由本地指定的Windows方法使用LMEM_MOVEABLE标记创建。该存储区被认为包含一个带空终止符的字符串，如果不是这样，则缓冲区的第一个字符应被设置为0。

注意　编辑框控件可以使用此缓冲区来存储当前显示的文本，而不必分配自己的缓冲区。

示例　使用SetHandle方法，实现设置句柄。



char*mm=(char*)m_Edit.GetHandle();　//获取句柄

if(mm！=NULL)

{

char*mm="12345";

m_Edit.SetHandle((HLOCAL)mm);　//设置句柄

m_Edit.Invalidate();　//更新

}



13.2.23　SetLimitText方法——设置文本最大长度

SetLimitText方法以字节为单位设置编辑框控件文本的最大长度。

语法　void SetLimitText(UINT nMax);

nMax：用于确定文本的最大长度。该方法只是限制用户文本的录入，不影响已经存在的文本，也不影响调用SetWindowText方法设置的文本。

示例　使用SetLimitText方法，实现设置文本的最大长度。



m_Edit.SetLimitText(100);



13.2.24　SetMargins方法——设置左右边距

SetMargins方法以像素为单位设置编辑框控件的左右边距。

语法　void SetMargins(UINT nLeft,UINT nRight);

nLeft：用于设置左边距。

nRight：用于设置右边距。

示例　使用SetMargins方法，实现设置编辑框的左右边距。



m_Edit.SetMargins(5,5);



13.2.25　SetPasswordChar方法——设置字符密码

SetPasswordChar方法用于设置字符密码。

语法　void SetPasswordChar(TCHAR ch);

ch：为标识密码字符，如果为0，实际字符将被显示。

示例　使用SetPasswordChar方法，实现设置密码提示符。



m_Edit.SetPasswordChar('#');



13.2.26　SetReadOnly方法——设置编辑框控件只读状态

SetReadOnly方法用于设置编辑框控件的只读状态。

语法　BOOL SetReadOnly(BOOL bReadOnly=TRUE);

bReadOnly：为指定设置或取消编辑框控件的只读状态。如果为TRUE值，则设置为只读状态；如果为FALSE值，则设置为可读写状态。

返回值：操作成功，则返回非0值；当发生错误时，为0。

示例　使用SetReadOnly方法，实现设置编辑框为只读状态。



m_Edit.SetReadOnly(true);



13.2.27　SetSel方法——设置选中文本

SetSel方法用于设置选中的文本。

语法



void SetSel(DWORD dwSelection,BOOL bNoScroll=FALSE);

void SetSel(int nStartChar,int nEndChar,BOOL bNoScroll=FALSE);



SetSel方法中各参数的说明如表13.2所示。
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示例　使用SetSel方法，实现选中编辑框中全部文本。



m_Edit.SetSel(WM_SETSEL);



13.2.28　SetTabStops方法——设置制表符占位

SetTabStops方法用于在多行编辑框控件中设置制表符占位。

语法



void SetTabStops();

BOOL SetTabStops(const int＆cxEachStop);

BOOL SetTabStops(int nTabStops,LPINT rgTabStops);



SetTabStops方法中各参数的说明如表13.3所示。
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返回值：如果制表符被设置，则返回非0值；否则为0。

示例　使用SetTabStops方法在多行编辑框控件中设置制表符占位。



m_Edit.SetTabStops();



13.2.29　Undo方法——撤销最后一次操作

Undo方法用于撤销编辑框控件的最后一次操作。

语法　BOOL Undo();

返回值：对于单行编辑框控件，总是返回非0值。对于多行编辑框控件，如果操作成功，则返回非0值；失败则返回0。

示例　使用Undo方法实现撤销最后一次操作。



if(m_Edit.CanUndo())　//判断是否可撤销最后一次操作

m_Edit.Undo();　//撤销最后一次操作



13.3　CRichEditCtrl类——带格式编辑框控件

带格式编辑框控件是一个窗口，在这个窗口中用户可以输入和编辑文本。文本可以是字母或段落格式，也可以包括嵌入的OLE对象。带格式编辑框控件为格式化文本提供了设计界面。CRichEditCtrl类提供了带格式编辑框控件的功能。在使用一个对话框中的带格式编辑框控件时，必须在显示该对话框之前调用AfxInitRichEdit进行初始化。通常是在应用程序的IniInstance成员函数中调用这个函数。

13.3.1　DisplayBand方法——显示内容

DisplayBand方法用于显示带格式编辑框控件内容（文本和OLE项）的一部分。

语法　BOOL DisplayBand(LPRECT pDisplayRect);

pDisplayRect：为指向一个RECT或CRect对象的指针，用来指定显示文本的设备区域。

注意　如果显示格式化文本成功，则方法将返回非0值；否则返回0。

示例　使用DisplayBand方法，显示获取客户区域内容。



RECT rect;

m_RichEdit.GetClientRect(＆rect);　//获取客户区域

m_RichEdit.DisplayBand(＆rect);



13.3.2　FormatRange方法——格式化文本

FormatRange方法用来为指定的设备格式化一个带格式编辑框控件中一定范围的文本。

语法　long FormatRange(FORMATRANE*pfr,BOOL bDisplay=TRUE);

pfr：为指向FORMATRANGE结构的指针，该结构包含了有关输出设备的信息。如果是NULL，则表明此带格式编辑框控件中高速缓存的信息可以释放了。

bDisplay：为指示是否应该提交文本。如果是FALSE，则表明文本正好是适量的。

示例　使用FormatRange方法实现设置输出设备信息。



long CRichEditView:PrintInsideRect(CDC*pDC,RECT＆rectLayout,long nIndexStart,long

nIndexStop,BOOL bOutput)

{

ASSERT_VALID(this);

ASSERT_VALID(pDC);

FORMATRANGE fr;　//设置窗体缩放

if(:GetDeviceCaps(pDC-＞m_hDC,TECHNOLOGY)！=DT_METAFILE＆＆pDC-＞m_hAttribDC！=NULL)

{

：ScaleWindowExtEx(pDC-＞m_hDC,

：GetDeviceCaps(pDC-＞m_hDC,LOGPIXELSX),

：GetDeviceCaps(pDC-＞m_hAttribDC,LOGPIXELSX),

：GetDeviceCaps(pDC-＞m_hDC,LOGPIXELSY),

：GetDeviceCaps(pDC-＞m_hAttribDC,LOGPIXELSY),

NULL);

}　//设置输出设备信息

fr.hdcTarget=pDC-＞m_hAttribDC;

fr.hdc=pDC-＞m_hDC;

fr.rcPage=rectLayout;

fr.rc=rectLayout;

fr.chrg.cpMin=nIndexStart;

fr.chrg.cpMax=nIndexStop;

GetRichEditCtrl().FormatRange(NULL,FALSE);

long lres=GetRichEditCtrl().FormatRange(＆fr,bOutput);

GetRichEditCtrl().FormatRange(NULL,FALSE);

rectLayout=fr.rc;

return lres;

}



13.3.3　GetCharPos方法——获取字符左上角位置

GetCharPos方法用来获取在一个CRichEditCtrl对象内给定字符的左上角位置。

语法　CPoint GetCharPos(long lChar)const;

lChar：为字符从0开始的索引。

返回值：返回由lChar指定的字符的左上角位置。

示例　使用GetCharPos方法，获取指定字符索引左上角的位置。



CPoint m_RichEdit.GetCharPos(10);



13.3.4　GetDefaultCharFormat方法——获取默认的字符格式化属性

GetDefaultCharFormat方法用来获取此CRichEditCtrl对象默认的字符格式化属性。

语法　DWORD GetDefaultCharFormat(CHARFORMAT＆cf)const;

cf：为指向一个CHARFORMAT结构的指针，该结构将包含默认的字符格式化属性。

返回值：返回cf的dwMask数据成员，它指定了默认的字符格式化属性。

示例　使用GetDefaultCharFormat方法，实现获取默认的字符格式。



CHARFORMAT charFormat;

charFormat.cbSize=sizeof(CHARFORMAT);

DWORD dwMask=m_RichEdit.GetDefaultCharFormat(charFormat);



13.3.5　GetIRichEditOle方法——访问IRichEditOle接口

GetIRichEditOle方法用来访问此CRichEditCtrl对象的IRichEditOle接口。

语法　IRichEditOle*GetIRichEditOle()const;

返回值：返回指向IRichEditOle接口的指针，该接口用来访问此CRichEditCtrl对象的OLE功能；如果接口不能被访问，则返回的是NULL。

示例　使用GetIRichEditOle方法，实现获取OLE接口。



IRichEditOle*RichEditOle=m_RichEdit.GetIRichEditOle();



13.3.6　GetParaFormat方法——获取段落格式化属性

GetParaFormat方法用来获取当前选择的段落格式化属性。



语法DWORD GetParaFormat(PARAFORMAT＆pf)const;



pf：为指向一个PARAFORMAT结构的指针，该结构包含了当前选择的段落格式化属性。

返回值：返回pf的数据成员dwMask，它指定在整个当前选择中一致的段落格式化属性。

示例　使用GetParaFormat方法，实现获取段落的格式化属性。



PARAFORMAT pf;

pf.cbSize=sizeof(PARAFORMAT);　//结构大小

//设置可修改的参数

pf.dwMask=PFM_NUMBERING|PFM_STARTINDENT|PFM_OFFSET;

GetParaFormat(pf);　//获取段落格式属性



13.3.7　GetSelectionCharFormat方法——获取字符格式化属性

GetSelectionCharFormat方法用来获取当前选择的字符格式化属性。

语法　DWORD GetSelectionCharFormat(CHARFORMAT＆cf)const;

cf：为一个CHARFORMAT结构的指针，该结构用来接收当前选择的字符格式化属性。

返回值：返回cf的dwMask数据成员。它指定了在整个当前选择中都一致的字符格式化属性。

示例　使用GetSelectionCharFormat方法，实现获取选中字符的格式化属性。



CHARFORMAT cf;

cf.cbSize=sizeof(CHARFORMAT);

GetSelectionCharFormat(cf);



13.3.8　GetSelectionType方法——确定选择类型

GetSelectionType方法用来确定此CRichEditCtrl对象中选择的类型。

语法　WORD GetSelectionType()const;

返回值：返回表明当前选择内容的标志，它可以是下列标志的组合。

·SELPTY：表明没有当前选择。

·SEL_TEXT：表明当前选择包含文本。

·SEL_OBJECT：表明当前选择至少包含了一个OLE项。

·SEL_MULTICHAR：表明当前选择包含了不止一个字符的文本。

·SEL_MULTIOBJECT：表明当前选择包含了不止一个OLE项。

示例　使用GetSelectionType方法，实现通过选择类型获取选中字符串。



if(m_RichEdit.GetSelectionType()==SEL_TEXT)　//判断选择类型

CString mm=m_RichEdit.GetSelText();　//获取选中文本



13.3.9　GetSelText方法——获得选择文本

GetSelText方法用来接收来自CRichEditCtrl对象中当前选择的文本。

语法



long GetSelText(LPTSTR lpBuf)const;

CString GetSelText()const;



lpBuf：为指向用来接收当前选择的文本缓冲区的指针。

返回值：返回值决定于方法的形式。

·GetSelText（lpBuf）：返回要复制到lpBuf中的字符数，不包括结尾的空字符。

·GetSelText()：返回包含当前选择的字符串。

示例　使用GetSelText方法，实现获取选中文本。



if(m_RichEdit.GetSelectionType()==SEL_TEXT)　//判断选择类型

CString mm=m_RichEdit.GetSelText();　//获取选中文本



13.3.10　HideSelection方法——改变选择可视性

HideSelection方法用来改变此选择的可视性。

语法　void HideSelection(BOOL bHide,BOOL bPerm);

bHide：为表明是要显示还是要隐藏选择，如果是TRUE，就是要隐藏选择。

bPerm：为表明有关这个选择的可视性改变是否是永久的。

示例　使用HideSelection方法，实现改变选择的可视性。



m_RichEdit.HideSelection(true,false);



13.3.11　PasteSpecial方法——粘贴数据

PasteSpecial方法用于将剪贴板上的内容按指定的数据格式插入此带格式编辑框控件中。

语法　void PasteSpecial(UINT nClipFormat,DWORD dvAspect=0，HMETAFILE hMF=0);

PasteSpecial方法中各参数的说明如表13.4所示。
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示例　使用PasteSpecial方法插入指定格式的内容。



COlePasteSpecialDialog dlg;　//粘贴格式对话框

dlg.AddStandardFormats();　//将一系列剪贴板格式增加到格式表中

//将指定的新格式添加到格式表中

dlg.AddFormat(_oleData.cfRichTextFormat,TYMED_HGLOBAL,AFX_IDS_RTF_FORMAT,FALSE,FALSE);

dlg.AddFormat(CF_TEXT,TYMED_HGLOBAL,AFX_IDS_TEXT_FORMAT,FALSE,FALSE);

if(dlg.DoModal()！=IDOK)

return;

DVASPECT dv=dlg.GetDrawAspect();　//获取图标的关联文件

HMETAFILE hMF=(HMETAFILE)dlg.GetIconicMetafile();

CLIPFORMAT cf=dlg.m_ps.arrPasteEntries[dlg.m_ps.nSelectedIndex].fmtetc.cfFormat;

CWaitCursor wait;　//光标等待

SetCapture();

m_nPasteType=dlg.GetSelectionType();　//获取选中类型

GetRichEditCtrl().PasteSpecial(cf,dv,hMF);　//插入指定格式的内容

m_nPasteType=0;

ReleaseCapture();



13.3.12　SetBackgroundColor方法——设置背景色

SetBackgroundColor方法用来设置这个CRichEditCtrl对象的背景色。

语法　COLORREF SetBackgroundColor(BOOL bSysColor,COLORREF cr);

bSysColor：为表明背景色是否要设置为系统值。如果这个值是TRUE，则cr被忽略。

cr：为要求的背景色，只有在bSysColor是FALSE时才使用。

返回值：返回这个CRichEditCtrl对象先前的背景颜色。

示例　使用SetBackgroundColor方法，设置带格式编辑框的背景色。



COLORREF oleColor=m_RichEdit.SetBackgroundColor

（false,RGB(120,150,33));



13.3.13　SetDefaultCharFormat方法——设置默认字符格式化属性

SetDefaultCharFormat方法用来为CRichEditCtrl对象中新文本设置字符格式化属性。

语法　BOOL SetDefaultCharFormat(CHARFORMAT＆cf);

cf：为一个包含新的默认字符格式化属性的CHARFORMAT结构。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则返回0。

示例　使用SetDefaultCharFormat方法设置新默认样式。



CHARFORMAT cf;

cf.cbSize=sizeof(CHARFORMAT);

cf.dwMask=CFM_BOLD;

DWORD dwSelMask=m_RichEdit.GetDefaultCharFormat(cf);　//获取默认格式

if(dwSelMask＆CFM_BOLD)

{

cf.dwEffects^=CFE_BOLD;　//设置加粗样式

}

else

{

cf.dwEffects|=CFE_BOLD;

}

cf.dwMask=CFM_BOLD;

m_RichEdit.SetDefaultCharFormat(cf);　//设置新默认样式



13.3.14　SetOLECallback方法——访问OLE相关资源信息

SetOLECallback方法用来给CRichEditCtrl对象提供一个IRichEditOleCallback对象，访问与OLE相关的资源和信息。

语法　BOOL SetOLECallback(IRichEditOleCallback*pCallback);

pCallback：为指向一个IRichEditOleCallback对象的指针。CRichEditCtrl对象将利用这个对象来获取与OLE相关的资源和信息。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则返回0。

示例　该方法的使用先将实现一个继承IRichEditOleCallback接口的类，再将该类对象的地址赋予该方法。



m_RichEdit.SetOLECallback(＆m_xRichEditOleCallback));



13.3.15　SetOptions方法——设置选项

SetOptions方法用来为CRichEditCtrl对象设置选项。

语法　void SetOptions(WORD wOp,DWORD dwFlags);

dwFlags：为带格式编辑选项。

wOp：为用来表明存在的类型，该参数的值如表13.5所示。
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示例　本示例实现当在编辑框中双击时，自动选中单词。



m_RichEdit.SetOptions(ECOOP_OR,ECO_AUTOWORDSELECTION);



13.3.16　SetParaFormat方法——设置段落格式化属性

SetParaFormat方法用来为CRichEditCtrl对象中当前选择设置段落格式化属性。

语法　BOOL SetParaFormat(PARAFORMAT＆pf);

pf：为一个包含新的默认段落格式化属性的PARAFORMAT结构。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则返回0。

示例　使用SetParaFormat方法实现设置文本左对齐。



PARAFORMAT pf;

pf.cbSize=sizeof(PARAFORMAT);　//结构大小

pf.dwMask=PFM_ALIGNMENT;　//允许修改标记

pf.wAlignment=PFA_LEFT;　//左对齐

SetParaFormat(pf);　//设置段落格式



13.3.17　SetSelectionCharFormat方法——设置字符格式化属性

SetSelectionCharFormat方法用来设置CRichEditCtrl对象中当前选择的文本字符格式化属性。

语法　BOOL SetSelectionCharFormat(CHARFORMAT＆cf);

cf：为一个CHARFORMAT结构，包含了当前选择的字符格式化属性。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则返回0。

示例　使用SetSelectionCharFormat方法，实现将当前选择的文本设置为粗体。



CHARFORMAT cf;

cf.cbSize=sizeof(CHARFORMAT);　//结构大小

cf.dwMask=CFM_BOLD;　//修改粗体

DWORD dwSelMask=GetSelectionCharFormat(cf);　//获取格式

if((dwSelMask＆CFM_BOLD))

{cf.dwEffects^=CFE_BOLD;　//去掉粗体标记

}

else

{cf.dwEffects|=CFE_BOLD;　//加上粗体标记

}

cf.dwMask=CFM_BOLD;　//修改粗体

SetSelectionCharFormat(cf);　//设置当前选中文本为粗体



13.3.18　SetTargetDevice方法——设置线宽

SetTargetDevice方法用来设置目标设备和此CRichEditCtrl对象中WYSIWYG（所见即所得）的线宽。

语法



BOOL SetTargetDevice(HDC hDC,long lLineWidth);

BOOL SetTargetDevice(CDC＆dc,long lLineWidth);



SetTargetDevice方法中各参数的说明如表13.6所示。
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返回值：如果成功，则返回非0值；否则返回0。

注意　如果这个方法成功，则该带格式编辑框控件就拥有了作为参数传递的设备环境。在这种情况下，调用方法不应该销毁这个设备环境。

示例　使用SetTargetDevice方法，实现设置指定设备的线宽。



CRichEditCtrl＆ctrl=GetRichEditCtrl();

if(m_nWordWrap==WrapNone)

ctrl.SetTargetDevice(NULL,1);　//设置线宽为1

else if(m_nWordWrap==WrapToWindow)

ctrl.SetTargetDevice(NULL,0);　//设置线宽为0

else if(m_nWordWrap==WrapToTargetDevice)

{

AfxGetApp()-＞CreatePrinterDC(m_dcTarget);　//创建打印句柄

if(m_dcTarget.m_hDC==NULL)

m_dcTarget.CreateDC(_T("DISPLAY"),NULL,NULL,NULL);

ctrl.SetTargetDevice(m_dcTarget,GetPrintWidth());

}



13.3.19　SetWordCharFormat方法——设置格式化属性

SetWordCharFormat方法用来设置CRichEditCtrl对象中当前选择单词的字符格式化属性。

语法　BOOL SetWordCharFormat(CHARFORMAT＆cf);

cf：为一个CHARFORMAT结构，包含了当前选择单词的字符格式化属性。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则返回0。

示例　使用SetWordCharFormat方法设置单词的字符格式为粗体。



CHARFORMAT cf;

cf.cbSize=sizeof(CHARFORMAT);　//结构大小

cf.dwMask=CFM_BOLD;　//修改粗体

DWORD dwSelMask=m_RichEdit.GetWordCharFormat(cf);　//获取单词格式

if((dwSelMask＆CFM_BOLD))

{

cf.dwEffects^=CFE_BOLD;

}

else

{

cf.dwEffects|=CFE_BOLD;

}

cf.dwMask=CFM_BOLD;

m_RichEdit.SetWordCharFormat(cf);　//设置单词格式



13.3.20　StreamIn方法——读取字符数

StreamIn方法用于返回从输入流中读到的字符数。

语法　long StreamIn(int nFormat,EDITSTREAM＆es);

es：为一个EDITSTREAM结构，用来指定输入流。

nFormat：为用来指定输入数据格式的标志，该参数的值如下所示。

·SF_TEXT值表明只读取文本。

·SF_RTF值表明读取文本并进行格式化。

示例　使用StreamIn方法，实现写入指定格式的文本。



EDITSTREAM es;　//流编辑结构

es.dwError=0;

es.pfnCallback=StreamInCString;　//设置流写入时的回调方法

es.dwCookie=(DWORD)＆CookieRTF;　//对象指针

if(strRTF.CompareNoCase(_T("{\\rtf"))==0)

{

StreamIn(SF_RTF,es);

}

else

{

StreamIn(SF_TEXT,es);

}



13.3.21　StreamOut方法——在输出流中写入数据

StreamOut方法用来将此CRichEditCtrl对象中内容写到指定的输出流中。

语法　long StreamOut(int nFormat,EDITSTREAM＆es);

nFormat：为用来指定输出数据格式的标志，该参数的值必须是如表13.7所示的值之一。

es：为用来指定输出流的EDITSTREAM结构。
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返回值：返回要写到输出流中的字符数。

示例　使用StreamOut方法，实现读取流中的RTF文本。



EDITSTREAM es;

es.dwError=0;

es.pfnCallback=StreamOutCByteArray;　//设置回调方法

es.dwCookie=(DWORD)＆CookieRTF;

if(bAsRTF)

{

StreamOut(SF_RTF,es);　//将信息写入输出流

}

else

{

StreamOut(SF_TEXT,es);

}



13.4　CSliderCtrl类——滑块控件

滑块控件是一个包含滑块和可选刻度线的窗口。当用户用鼠标或方向键移动滑块时，该控件发送通知消息来表明这些改变。通过使用CSliderCtrl类的构造函数和Create成员函数来创建一个滑块控件，创建成功后可以使用CSliderCtrl类中的成员函数来改变滑块控件的属性，包括设置滑块的最小和最大位置、绘制刻度线、设置一个选择范围，以及响应该滑块等。

13.4.1　ClearSel方法——清除当前位置

ClearSel方法用于清除在一个滑块控件中的当前位置。

语法　void ClearSel(BOOL bRedraw=FALSE);

bRedraw：为重画标志。如果这个参数是TRUE，则在选择被清除后重画滑块；否则不重画滑块。

示例　使用ClearSel方法，实现清除滑块的当前位置。



m_Slider.ClearSel(true);



13.4.2　ClearTics方法——移除刻度线

ClearTics方法用于将当前刻度线从滑块控件中移走。

语法　void ClearTics(BOOL bRedraw=FALSE);

bRedraw：为重画标志。

示例　使用ClearTics方法清空滑块中显示的刻度线。



m_Slider.ClearTics(true);



13.4.3　GetBuddy方法——获取伙伴窗口句柄

GetBuddy方法用于在一个指定位置获取滑块控件的伙伴窗口句柄。

语法　CWnd*GetBuddy(BOOL fLocation=TRUE)const;

fLocation：用来指示在相关位置上将获取哪一个伙伴窗口的句柄，其参数的值如下所示。

·TRUE的值为获取在滑块左边的伙伴窗口句柄。如果该滑块控件使用了TBS_VERT风格，则将获取滑块上面的伙伴窗口。

·FALSE的值为获取在滑块右边的伙伴窗口句柄。如果该滑块控件使用了TBS_VERT风格，则将获取滑块下面的伙伴窗口。

示例　使用GetBuddy方法为滑块添加伙伴窗口。



if(m_Slider.GetBuddy(false)==NULL)

m_Slider.SetBuddy(＆m_Edit,false);



13.4.4　GetChannelRect方法——获取边界矩形

GetChannelRect方法用来获取一个滑块控件通道的边界矩形的大小和位置。

语法　void GetChannelRect(LPRECT lprc)const;

lprc：为一个指向CRect对象的指针，该对象包含了当方法返回时通道的边界矩形。

示例　使用GetChannelRect方法，获取通道的矩形区域。



RECT rect;

m_Slider.GetChannelRect(＆rect);



13.4.5　GetLineSize方法——获取行大小

GetLineSize方法用来获取一个滑块控件的行大小。

语法　int GetLineSize()const;

返回值：返回此滑块控件一行的大小。

示例　使用GetLineSize方法，获取滑块行的大小。



int RowSize=m_Slider.getLineSize();



13.4.6　GetNumTics方法——获取刻度线

GetNumTics方法用来获取一个滑块中的刻度线。

语法　UINT GetNumTics()const;

返回值：返回在滑块中刻度线数目。

示例　使用GetNumTics方法，获取滑块中刻度线的数目。



int TicsNum=m_Slider.GetNumTics();



13.4.7　GetPageSize方法——获取一页大小

GetPageSize方法用来获取一个滑块控件中一页的大小。

语法　int GetPageSize()const;

返回值：返回此滑块控件中一页的大小。

示例　使用GetPageSize方法获取滑块页的大小。



int PageSize=m_Slider.GetPageSize();



13.4.8　GetPos方法——获取滑块位置

GetPos方法用来获取一个滑块控件中滑块的当前位置。

语法　int GetPos()const;

返回值：返回当前的位置。

示例　使用GetPos方法获取滑块的当前位置。



int nPos=m_Slider.GetPos();



13.4.9　GetRange方法——获取最大、最小位置

GetRange方法用来获取在一个滑块控件中滑块的最大和最小位置。



语法void GetRange(int＆nMin,int＆nMax)const;



nMin：为一个用来接收最小位置的整数引用。

nMax：为一个用来接收最大位置的整数引用。

示例　使用GetRange方法获取滑块的最大、最小位置。



int nMax;

int nMin;

m_Slider.GetRange(＆nMin,＆nMax);



13.4.10　GetRangeMax方法——获取最大位置

GetRangeMax方法用来获取一个滑块控件中滑块的最大位置。

语法　int GetRangeMax()const;

返回值：返回控件的最大值。

示例　使用GetRangeMax方法获取滑块的最大位置。



int nMax=m_Slider.GetRangeMax();



13.4.11　GetRangeMin方法——获取最小位置

GetRangeMin方法用来获取一个滑块控件中滑块的最小位置。

语法　int GetRangeMin()const;

返回值：返回控件的最小位置。

示例　使用GetRangeMin方法获取滑块的最小位置。



int nMin=m_Slider.GetRangeMin();



13.4.12　GetSelection方法——获取开始和结束位置

GetSelection方法用来获取一个滑块控件中当前选择的开始和结束位置。

语法　void GetSelection(int＆nMin,int＆nMax)const;

nMin：为一个用来接收当前选择的开始位置的整数引用。

nMax：为一个用来接收当前选择的结束位置的整数引用。

示例　使用GetSelection方法，获取选中的最大、最小位置。



int nMin;

int nMax;

m_Slider.GetSelect(＆nMin,＆nMax);



13.4.13　GetThumbRect方法——获取边界矩形

GetThumbRect方法用来获取一个滑块控件中滑块的边界矩形的大小和位置。

语法　void GetThumbRect(LPRECT lprc)const;

lprc：为一个指向CRect对象的指针，该对象包含了当方法返回时此滑块的边界矩形。

示例　使用GetThumbRect方法，获取滑块的矩形区域。



RECT rect;

m_Slider.GetThumbRect(＆rect);



13.4.14　GetTic方法——获取刻度线位置

GetTic方法用来获取一个滑块控件中刻度线的位置。

语法　int GetTic(int nTic)const;

nTic：为一个刻度线从0开始的索引。

返回值：返回指定刻度线的位置。如果nTic没有指定一个有效索引，则返回-1。

示例　使用GetTic方法获取指定索引下刻度线的位置。



int TicPos=m_Slider.GetTic(2);



13.4.15　GetTicArray方法——获取刻度线数组地址

GetTicArray方法用来获取包含一个滑块控件的刻度线位置的数组地址。

语法　DWORD*GetTicArray()const;

返回值：返回包含此滑块控件的刻度线位置的数组地址。

示例　使用GetTicArray方法获取刻度线数组地址。



int address;

＆address=m_Slider.GetTicArray();



13.4.16　GetTicPos方法——获取刻度线物理位置

GetTicPos方法用来获取一个滑块控件中刻度线的当前物理位置。

语法　int GetTicPos(int nTic)const;

nTic：为一个刻度线从0开始的索引。

返回值：返回指定刻度线的以用户坐标表示的物理位置。如果nTic没有指定一个有效的索引，则返回-1。

示例　使用GetTicPos方法获取指定索引下刻度线的当前物理位置。



int index=3;

int ticPos=m_Slider.getTicPos(index);



13.4.17　GetToolTips方法——获取工具提示句柄

GetToolTips方法用于获取分配给一个滑块控件的工具提示句柄。

语法　CToolTipCtrl*GetToolTips()const;

返回值：正常情况下，返回一个指向CToolTipCtrl对象的指针。如果没有使用工具提示，则返回NULL。如果此滑块控件没有使用TBS_TOOLTIPS风格，则返回值是NULL。

注意　这个方法返回的是一个CToolTipCtrl对象，而不是一个控件句柄。

示例　使用GetToolTips方法获取滑块工具提示对象句柄。



CToolTipCtrl＆ToolTip=m_Slider.GetToolTips();



13.4.18　SetBuddy方法——分配伙伴窗口

SetBuddy方法用于为一个滑块控件分配一个伙伴窗口。

语法　CWnd*SetBuddy(CWnd*pWndBuddy,BOOL fLocation=TRUE);

pWndBuddy：为一个指向CWnd对象的指针，该对象将被设置为滑块控件的伙伴。

fLocation：为用来指定显示伙伴窗口位置的值，具体参数值如下。

·TRUE：如果滑块控件使用TBS_HORZ风格，则伙伴窗口将显示在滑块的左边；如果滑块控件使用TBS_VERT风格，伙伴窗口就出现在滑块控件的上方。

·FALSE：如果滑块控件使用TBS_HORZ风格，则伙伴窗口就出现在滑块的右边；如果滑块控件使用TBS_VERT风格，伙伴窗口就出现在滑块控件的下方。

示例　使用SetBuddy方法设置滑块的伙伴窗口。



m_Slider.SetRange(0,10,true);　//设置区域

m_Slider.SetTicFreq(1);　//设置步长

m_Slider.SetBuddy(＆m_Edit,false);　//设置伙伴窗口



13.4.19　SetLineSize方法——设置行大小

SetLineSize方法用来设置一个滑块控件的行大小。

语法　int SetLineSize(int nSize);

nSize：为滑块控件的新行大小。

返回值：返回先前的行大小。

示例　使用SetLineSize方法设置滑块行的大小。



m_Slider.SetLineSize(2);



13.4.20　SetPageSize方法——设置页大小

SetPageSize方法用来设置一个滑块控件的页大小。

语法　int SetPageSize(int nSize);

nSize：为滑块控件的新页大小。

返回值：返回先前的页大小。

示例　使用SetPageSize方法设置滑块页大小。



int PageSize=10;

m_Slider.SetPageSize(PageSize);



13.4.21　SetPos方法——设置滑块位置

SetPos方法用来设置一个滑块控件中滑块的当前位置。

语法　void SetPos(int nPos);

nPos：为指定新的滑块位置。

示例　使用SetPos方法设置滑块的当前位置。



int nPos=5;

m_Slider.SetPos(nPos);



13.4.22　SetRange方法——设置范围

SetRange方法用来设置一个滑块控件中滑块的范围。

语法　void SetRange(int nMin,int nMax,BOOL bRedraw=FALSE);

SetRange方法中各参数的说明如表13.8所示。
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示例　使用SetRange方法设置滑块的范围。



int nMin=0;

int nMax=10;

m_Slider.SetRange(nMin,nMax,true);



13.4.23　SetRangeMax方法——设置最大范围

SetRangeMax方法用来设置一个滑块控件中滑块的最大范围。

语法　void SetRangeMax(int nMax,BOOL bRedraw=FALSE);

nMax：为滑块的最大位置。

bRedraw：为重画标志。如果这个参数是TRUE，则在范围被设置之后重画滑块；否则不重画滑块。

示例　使用SetRangeMax方法设置滑块的最大范围。



int nMax=200;

m_Slider.SetRangeMax(nMax,true);



13.4.24　SetRangeMin方法——设置最小范围

SetRangeMin方法用来设置一个滑块控件中滑块的最小范围。

语法　void SetRangeMin(int nMin,BOOL bRedraw=FALSE);

nMin：为滑块的最小位置。

bRedraw：为重画标志。如果这个参数是TRUE，则在范围被设置之后重画滑块；否则不重画滑块。

示例　使用SetRangeMin方法设置滑块的最小范围。



int nMin=25;

m_Slider.SetRangeMin(nMin);



13.4.25　SetSelection方法——设置开始和结束位置

SetSelection方法用来设置一个滑块控件中当前选择的开始和结束位置。

语法　void SetSelection(int nMin,int nMax);

nMin：为滑块的开始位置。

nMax：为滑块的结束位置。

示例　使用SetSelection方法设置滑块的选中范围。



int nMin=0;

int nMax=30;

m_Slider.SetSelection(nMin,nMax);



13.4.26　SetTic方法——设置刻度线位置

SetTic方法用来设置一个滑块控件中刻度线的位置。

语法　BOOL SetTic(int nTic);

nTic：为刻度线的位置，这个参数必须指定一个正值。

返回值：如果设置了刻度线，则返回非0值；否则返回0。

示例　使用SetTic方法设置新刻度线的位置。



m_Slider.SetTic(20);



13.4.27　SetTicFreq方法——设置刻度线频率

SetTicFreq方法用来设置显示在一个滑块中的刻度线频率。

语法　void SetTicFreq(int nFreq);

nFreq：为刻度线的频率。

示例　使用SetTicFreq方法设置滑块刻度的步长。



m_Slider.SetticFreq(1);



13.4.28　SetTipSide方法——定位工具提示

SetTipSide方法用于定位跟踪控件使用的工具提示。

语法　int SetTipSide(int nLocation);

nLocation：为代表要显示工具提示控件的位置值。

返回值：返回一个代表工具提示控件先前位置的值。这个返回值等于nLocation的可能取值之一。

示例　使用SetTipSide方法设置提示信息显示在右侧。



m_Slider.SetTipSide(TBTS_RIGHT);



13.4.29　SetToolTips方法——设置工具提示

SetToolTips方法用于将工具提示赋予一个滑块控件。

语法　void SetToolTips(CToolTipCtrl*pWndTip);

pWndTip：为一个指向CToolTipCtrl对象的指针，该对象包含了这个滑块控件的工具提示。

示例　使用SetToolTips方法为滑块添加工具提示。



CToolTipCtrl*ToolTip=new CToolTipCtrl();　//创建提示对象指针

m_Slider.SetToolTips(ToolTip);



13.4.30　VerifyPos方法——检验滑块位置

VerifyPos方法用来检验一个滑块控件中滑块的当前位置是否在最小值和最大值之间。

语法　void VerifyPos();

示例　使用VerifyPos方法检验一个滑块控件中滑块的当前位置是否在最小值和最大值之间。



m_Slider.SetPos(300);

m_Slider.VerifyPos();



13.5　CProgressCtrl类——进度条控件

进度条控件是一个窗口，应用程序可以使用这个窗口来表明一个冗长操作的进度。进度条控件由一个从左到右，用系统高亮色逐渐填充的矩形组成。进度条控件具有一个范围和一个当前位置，范围代表了操作的整个期间；当前位置代表了应用程序为完成操作已经做完的部分。

13.5.1　GetRange方法——获取范围

GetRange方法用来获取当前进度条控件的上限和下限，或者说是范围。

语法　void GetRange(int＆nLower,int＆nUpper);

nLower：为一个指向整数的引用，它用来接收进度条控件的下限。

nUpper：为一个指向整数的引用，它用来接收进度条控件的上限。

示例　使用GetRange方法获取进度条的上限和下限。



int nLower;

int nUpper;

m_Progress.GetRange(＆nLower,＆nUpper);



13.5.2　OffsetPos方法——增加位置

OffsetPos方法用于由nPos指定的增量来增加进度条控件的当前位置，并且重画此进度条来反映新的位置。

语法　int OffsetPos(int nPos);

nPos：为用来增加位置的数量。

返回值：返回进度条控件的起先位置。

示例　使用OffsetPos方法在当前位置递增新值。



m_Progress.OffsetPos(5);



13.5.3　SetRange方法——设置范围

SetRange方法用来设置进度条控件范围的上限和下限，并重画此进度条来反映新的范围。

语法　void SetRange(short nLower,short nUpper);

nLower：为指定范围的下限（默认值是0）。

nUpper：为指定范围的上限（默认值是100）。

示例　使用SetRange方法设置进度条的使用范围。



m_Progress.SetRange(0,1000);



13.5.4　SetRange32方法——设置32位范围

SetRange32方法用于为进度条设置32位的范围。

语法　void SetRange32(int nLower,int nUpper);

nLower：为指定范围的下限（默认值是0）。

nUpper：为指定范围的上限（默认值是100）。

示例　使用SetRange32方法设置进度条的使用范围。



m_Progress.Setrange32(0,599);



13.5.5　SetStep方法——设置步长

SetStep方法用于为进度条控件指定步增量。

语法　int SetStep(int nStep);

nStep：为新的步增量。

返回值：返回原来的步增量。

示例　使用SetStep方法设置进度条的步增量。



int oldStep=m_Progress.SetStep(2);



13.5.6　StepIt方法——增加位置

StepIt方法用步增量来增加一个进度条控件的当前位置。

语法　int StpIt();

返回值：返回进度条控件的原来位置。

示例　使用StepIt方法循环进度条，直至超出范围。



m_Progress.SetStep(1);　//设置步长

for(int i=0;i＜100;i++)

{

m_Progress.Stpit();　//步增到新位置

}



13.6　CScrollBar类——滚动条控件

CScrollBar类支持一个Windows滚动条控件的功能。创建一个滚动条控件分为两步：首先调用构造函数CScrollBar来构造一个CScrollBar对象，然后调用Create成员函数来创建Windows滚动条控件并将其与CScrollBar对象相关联。

13.6.1　EnableScrollBar方法——设置箭头有效或无效

EnableScrollBar方法用来使滚动条的一个或两个箭头有效或无效。

语法　BOOL EnableScrollBar(UINT nArrowFlags=ESB_ENABLE_BOTH);

nArrowFlags：为指定是要使给定箭头有效还是无效，以及是使哪一个箭头有效或无效。这个参数的值如表13.9所示。
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返回值：如果按指定的要求使箭头有效或无效，则返回非0值；否则返回0，这表明箭头已经处于需要的状态，或者是发生了一个错误。

示例　使用EnableScrollBar方法创建水平滚动条并使滚动条左侧的按钮无效。



RECT rect;

rect.left=0;

rect.top=0;

rect.right=100;

rect.bottom=20;

CScrollBar*hScrollBar1=new CScrollBar();　//创建滚动条类

hScrollBar1-＞Create(WS_CHILD|WS_VISIBLE|SBS_HORZ,rect,this,1234);　//创建垂直滚动条并显示在窗体中

hScrollBar1-＞EnableScrollBar(ESB_DISABLE_LTUP);



13.6.2　GetScrollInfo方法——获取滚动条信息

GetScrollInfo方法用来获取由SCROLLINFO结构保存的有关滚动条的信息。

语法　BOOL GetScrollInfo(LPSCROLLINFO lpScrollInfo,UINT nMask);

lpScrollInfo：为指向一个SCROLLINFO结构的指针。

nMask：为指定要获取的滚动条参数。

返回值：如果消息获取了任何值，则返回TRUE；否则返回FALSE。

示例　下面代码是使用GetScrollInfo方法获取滚动条的最大滚动位置。



int CWnd:GetScrollLimit(int nBar)

{

int nMin,nMax;

GetScrollRange(nBar,＆nMin,＆nMax);　//获取滚动条区域

SCROLLINFO info;

if(GetScrollInfo(nBar,＆info,SIF_PAGE))

{

nMax-=_max(info.nPage-1,0);　//返回最大滚动位置

}

return nMax;

}



13.6.3　GetScrollLimit方法——获取最大滚动位置

GetScrollLimit方法用来获取滚动条的最大滚动位置。

语法　int GetScrollLimit();

返回值：如果成功，则返回指定滚动条最大位置值；否则返回0。

示例　使用GetScrollLimit方法获取滚动条滚动的最大位置。



CScrollBar*hScrollBar=(CScrollBar*)GetDlgItem(IDC_SCROLLBAR1);　//关联已存在的滚动条

int MaxLimit=hScrollBar-＞GetScrollLimit();



13.6.4　GetScrollPos方法——获取位置

GetScrollPos方法用来获取一个滚动条的当前位置。

语法　int GetScrollPos()const;

返回值：如果成功，则返回指定滚动条当前位置的值；否则返回0。

示例　使用GetScrollPos方法获取滚动条的当前位置。



CScrollBar*hScrollBar=(CScrollBar*)GetDlgItem(IDC_SCROLLBAR1);

int nPos=hScrollBar-＞GetScrollPos();



13.6.5　GetScrollRange方法——获取范围

GetScrollRange方法用于将当前滚动条位置的最小值和最大值设置为lpMinPos和lpMaxPos指定的值。

语法　void GetScrollRange(LPINT lpMinPos,LPINT lpMaxPos)const;

lpMinPos：为指向一个用来接收最小位置的整型变量。

lpMaxPos：为指向一个用来接收最大位置的整型变量。

注意　如果一个滚动条控件的默认范围是空，其两个值都为0。

示例　使用GetScrollRange方法获取滚动条可滚动位置的最大值与最小值。



int nMinPos;

int nMaxPos;

CScrollBar*hScrollBar=(CScrollBar*)GetDlgItem(IDC_SCROLLBAR1);

hScrollBar-＞GetScrollRange(＆nMinPos,＆nMaxPos);　//设置滚动条的滚动区域



13.6.6　SetScrollInfo方法——设置滚动条信息

SetScrollInfo方法用来设置由SCROLLINFO结构保存的有关滚动条的信息。

语法　BOOL SetScrollInfo(LPSCROLLINFO lpScrollInfo,BOOL bRedraw=TRUE);

lpScrollInfo：为指向一个SCROLLINFO结构的指针。

bRedraw：为指示这个滚动条是否应重画以反映新的信息。如果bRedraw是TRUE，则滚动条被重画；如果它是FALSE，则不重画滚动条。默认情况下，滚动条将被重画。

返回值：如果成功，则返回TRUE；否则返回FALSE。

示例　使用SetScrollInfo方法，利用滚动条结构设置滚动条信息。



if(bShowBar)

{

SCROLLINFO info;　//滚动条信息

info.fMask=SIF_PAGE|SIF_RANGE;

info.nMin=m_pPreviewInfo-＞GetMinPage();

info.nMax=m_pPreviewInfo-＞GetMaxPage();

info.nPage=1;

if(！SetScrollInfo(SB_VERT,＆info,FALSE))　//设置滚动条信息

SetScrollRange(SB_VERT,info.nMin,info.nMax,FALSE);

}



13.6.7　SetScrollPos方法——设置位置

SetScrollPos方法用来将一个滚动条的当前位置设置为nPos指定的位置，并且如果指定了重画，则重画滚动条来反映新的位置。

语法　int SetScrollPos(int nPos,BOOL bRedraw=TRUE);

nPos：为指定滚动条的新位置，它必须在滚动范围之内。

bRedraw：为指示滚动条是否应该被重画来反映新的位置。如果bRedraw是TRUE，则滚动条被重画；如果它是FALSE，则不重画滚动条。默认情况下，滚动条将被重画。

返回值：如果成功，则返回滚动条的先前位置；否则返回0。

示例　使用SetScrollPos方法设置滚动条的位置。



void CCreateIndirectDlg:OnHScroll(UINT nSBCode,UINT nPos,CScrollBar*pScrollBar)

{

if(pScrollBar-＞GetDlgCtrlID()==IDC_SCROLLBAR1)

{

switch(nSBCode)

{

case SB_THUMBTRACK:

pScrollBar-＞SetScrollPos(nPos);　//设置滚动条位置

return;

}

}

CDialog:OnHScroll(nSBCode,nPos,pScrollBar);

}



13.6.8　SetScrollRange方法——设置范围

SetScrollRange方法用来为给定的滚动条设置滚动位置的最小值和最大值。

语法　void SetScrollRange(int nMinPos,int nMaxPos,BOOL bRedraw=TRUE);

SetScrollRange方法中各参数的说明如表13.10所示。
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示例　使用SetScrollRange方法设置滚动条的滚动范围。



CScrollBar*hScrollBar=(CScrollBar*)GetDlgItem(IDC_SCROLLBAR1);

hScrollBar-＞SetScrollRange(0,100);　//设置滚动条区域



13.6.9　ShowScrollBar方法——显示或隐藏滚动条

ShowScrollBar方法用来显示或隐藏一个滚动条。

语法　void ShowScrollBar(BOOL bShow=TRUE);

bShow：为指示是显示还是隐藏滚动条。如果这个参数是TRUE，则显示滚动条；否则隐藏滚动条。

注意　当应用程序在处理一个滚动条通知消息时，不要调用此方法来隐藏滚动条。

示例　使用ShowScrollBar方法将滚动条隐藏。



CScrollBar*hScrollBar=(CScrollBar*)GetDlgItem(IDC_SCROLLBAR1);

hScrollBar-＞ShowScrollBar(false);　//隐藏滚动条



13.7　CButton类——按钮控件

CButton类提供了对Windows按钮控件的操作。按钮控件是一个小的矩形子窗口，可以通过单击选中（按下）或不选中。按钮可以单独使用，也可以成组使用，还可以具有文本标题。在用户单击按钮的时候，按钮通常要改变显示外观。典型的按钮控件有复选框、单选按钮和下压式按钮，CButton对象可以是其中的一种，这由按钮的按钮风格和成员函数Create的初始化决定。

13.7.1　GetButtonStyle方法——返回按钮风格

GetButtonStyle方法用于返回按钮风格。

语法　UINT GetButtonStyle()const;

返回值：返回CButton对象的按钮风格。

注意　该方法只返回按钮风格，而不返回窗口风格。

示例　使用GetButtonStyle方法判断按钮的风格。



CButton*button=(CButton*)GetDlgItem(IDC_CHECK1);

if(button-＞GetButtonStyle()==BS_AUTOCHECKBOX)　//判断按钮样式

AfxMessageBox("复选框按钮");



13.7.2　GetState方法——返回按钮状态

GetState方法用于返回按钮的当前状态。

语法　UINT GetState()const;

返回值：按钮的状态，可选值如下。

·BST_CHECKED：按钮被选中。

·BST_UNCHECKED：按钮没有被选中。

·BST_FOCUS：按钮获得焦点。

·BST_INDETERMINATE：按钮处于灰色状态。

·BST_PUSHED：按钮处于高亮状态。

示例　使用GetState方法判断复选框是否被选中。



CButton*button=(CButton*)GetDlgItem(IDC_CHECK1);

if(button-＞GetState()==BST_CHECKED)　//判断按钮状态

AfxMessageBox("复选框被选中");



13.7.3　SetButtonStyle方法——改变按钮风格

SetButtonStyle方法用于改变按钮的风格。

语法　void SetButtonStyle(UINT nStyle,BOOL bRedraw=TRUE);

nStyle：为指定按钮的风格。

bRedraw：为指明按钮是否需要重绘。非0值表示需要重绘；0表示不需要重绘；默认时需要重绘。

示例　使用SetButtonStyle方法实现将复选框设置成单选按钮风格。



CButton*button=(CButton*)GetDlgItem(IDC_CHECK1);

button-＞SetButtonStyle(BS_RADIOBUTTON);　//设置按钮状态



13.7.4　SetState方法——设置按钮状态

SetState方法用于设置按钮状态。

语法　void SetState(BOOL bHighlight);

bHighlight：为标识按钮是否高亮显示。

示例　使用SetState方法设置按钮为高亮显示状态。



CButton*button=(CButton*)GetDlgItem(IDC_CHECK1);

button-＞SetState(true);



13.8　CBitmapButton类——位图按钮控件

CBitmapButton类用于创建是用位图而不是以文本作为标签的按钮控件。最多可包括4个位图，分别代表按钮所处的不同状态：未按下（或正常）、按下（或选中）、获得焦点和被禁止存取。只有第一个位图是必需的，其他3个可以不提供。

13.8.1　AutoLoad方法——加载并显示位图

AutoLoad方法用来把对话框中的一个按钮与一个CBitmapButton对象关联上，加载位图并调整按钮的大小以显示位图。

语法　BOOL AutoLoad(UINT nID,CWnd*pParent);

nID：为按钮的ID。

pParent：为指向按钮父窗口的指针。

示例　使用AutoLoad方法关联控件和CBitmapButton对象。



CBitmapButton m_BmpBtn;

m_BmpBtn.AutoLoad(IDC_BMPBUTTON,this);　//关联控件



注意　在使用CBitmapButton类时，需要在程序中引用afxext.h头文件，并且要选择按钮控件的OWNER_DRAW属性。

13.8.2　LoadBitmaps方法——加载位图图像

LoadBitmaps方法用于加载位图图像。

语法



BOOL LoadBitmaps(LPCTSTR lpszBitmapResource,LPCTSTR

lpszBitmapResourceSel=NULL,LPCTSTR lpszBitmapResourceFocus=

NULL,LPCTSTR lpszBitmapResourceDisabled=NULL);

BOOL LoadBitmaps(UINT nIDBitmapResource,UINT nIDBitmapResourceSel=0,UINT

nIDBitmapResourceFocus=0,UINT

nIDBitmapResourceDisabled=0);



LoadBitmaps方法中各参数的说明如表13.11所示。
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示例　使用LoadBitmaps方法加载位图资源。



m_BmpBtn.LoadBitmaps(IDB_BITMAP_UP,IDB_BITMAP_DOWN,IDB_BITMAP_FOCUS,IDB_BITMAP_DISABLE);



说明　m_BmpBtn是控件管理的CBitmapButton类对象。

13.8.3　SizeToContent方法——调整位图按钮大小

SizeToContent方法用于调整位图按钮的大小以适应位图的大小。

语法　void SizeToContent();

示例　使用SizeToContent方法调整按钮控件大小。



m_BmpBtn.LoadBitmaps(IDB_BITMAP_UP,IDB_BITMAP_DOWN,IDB_BITMAP_FOCUS,IDB_BITMAP_DISABLE);

m_BmpBtn.SizeToContent();



运行结果如图13.1所示。
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图　13.1　SizeToContent方法应用

13.9　CSpinButtonCtrl类——微调按钮控件

微调按钮控件是一对箭头按钮，用户点击它们可以增加或减小一个值。微调按钮控件通常是与一个相伴的控件一起使用的，称为“伙伴控件”。CSpinButtonCtrl类提供了Windows通用微调按钮控件的功能。

13.9.1　Create方法——创建微调按钮

Create方法用于创建微调按钮控件并与CSpinButtonCtrl对象连接。

语法　BOOL Create(DWORD dwStyle,const RECT＆rect,CWnd*pParentWnd,UINT nID);

Create方法中各参数的说明如表13.12所示。
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示例　使用Create方法创建微调按钮控件。



CSpinButtonCtrl m_SpinBtn;

m_SpinBtn.Create(UDS_ARROWKEYS|UDS_WRAP|UDS_ALIGNRIGHT

|UDS_AUTOBUDDY,CRect(10,10,50,50),this,1001);　//创建控件

m_SpinBtn.MoveWindow(10,10,50,50);　//移动控件

m_SpinBtn.ShowWindow(SW_SHOW);　//显示控件



13.9.2　GetBase方法——获取基数值

GetBase方法用来获取一个微调按钮控件的当前基数值。

语法　UINT GetBase()const;

返回值：返回微调按钮控件的基数值。

示例　使用GetBase方法获得基数值。



int num=m_SpinBtn.GetBase();　//获得基数值



13.9.3　GetBuddy方法——获取伙伴窗口指针

GetBuddy方法用来获取一个指向当前伙伴窗口的指针。

语法　CWnd*GetBuddy()const;

返回值：返回微调按钮控件的伙伴窗口指针。

示例　使用GetBuddy方法获得伙伴窗口指针。



m_SpinBtn.GetBuddy();



13.9.4　GetPos方法——获取位置

GetPos方法用来获取一个微调按钮控件的当前位置。

语法　int GetPos()const;

返回值：返回微调按钮控件的当前位置。

示例　使用GetPos方法获得微调按钮的当前位置。



m_SpinBtn.GetPos();



13.9.5　GetRange方法——获取范围

GetRange方法用来获取一个微调按钮控件的上限和下限。

语法



DWORD GetRange()const;

void GetRange(int＆lower,int＆upper)const;



lower：为对一个用来接收控件下限的整型引用。

upper：为对一个用来接收控件上限的整型引用。

返回值：返回一个32位的值，包含了上限和下限值。低位字是控件的上限，高位字是控件的下限。

示例　使用GetRange方法获得微调按钮的上限和下限值。



m_SpinBtn.GetRange();



13.9.6　SetBase方法——设置基数值

SetBase方法用来设置一个微调按钮控件的基数值。

语法　int SetBase(int nBase);

nBase：为设置的基数值。

示例　使用SetBase方法设置微调按钮的基数值。



m_SpinBtn.SetBase(100);



13.9.7　SetBuddy方法——设置伙伴窗口

SetBuddy方法用来为一个微调控件设置伙伴窗口。

语法　CWnd*SetBuddy(CWnd*pWndBuddy);

pWndBuddy：为要设置为伙伴窗口的窗口指针。

返回值：返回上一个伙伴窗口的指针。

示例　使用SetBuddy方法为微调按钮关联一个伙伴窗口。



m_SpinBtn.SetBuddy(GetDlgItem(IDC_EDIT1));



13.9.8　SetPos方法——设置位置

SetPos方法用来设置一个微调按钮控件的当前位置。

语法　int SetPos(int nPos);

nPos：为设置控件的新位置。这个值必须在控件的上限和下限指定的范围之内。

示例　使用SetPos方法设置控件的新位置。



m_SpinBtn.SetPos(50);



13.9.9　SetRange方法——设置范围

SetRange方法用来设置一个微调按钮控件的上限和下限。

语法　void SetRange(int nLower,int nUpper);

nLower：为设置的控件上限。

nUpper：为设置的控件下限。

示例　使用SetRange方法设置控件的上、下限。



m_SpinBtn.SetRange(10,80);



13.10　CListBox类——列表框控件

CListBox类提供Windows列表框的功能。列表框显示了一个可选择的列表，可以通过列表框来查看或选择数据项，而且列表的项数是灵活多变的，当列表框中的项数较多时可以激活滚动条来显示。

13.10.1　AddString方法——添加字符串

AddString方法用于向列表框中添加字符串。

语法　int AddString(LPCTSTR lpszString);

lpszString：为标识字符串指针。

注意　如果列表框不包含CBS_SORT风格，字符串将被插入列表框的末尾；否则在字符串被插入后，列表框将进行排序。

示例　使用AddString方法向列表框中添加字符串。



CListBox*listBox=(CListBox*)GetDlgItem(IDC_LIST1);

listBox-＞AddString("你们好！");　//向列表框中添加新项



典型应用　在一些通信管理软件中，有时候需要在好友中选择一部分组成群。为了操作起来更加方便，通常都是在两个列表框中传递数据，本典型应用就是实现这一功能，运行结果如图13.2所示。
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图　13.2　在两个列表框间实现数据交换

具体创建步骤如下。

1）新建一个基于对话框的应用程序。

2）单击Insert→Resource菜单项，在打开的Insert Resource对话框中单击Import按钮，向工程中导入位图资源。

3）向对话框中添加一个图片控件、两个列表框控件和4个按钮控件。右键单击图片控件，在弹出的快捷菜单中选择Properties选项，设置Type属性为Bitmap、Image属性为IDB_BITMAP1。

4）处理“＞”按钮的单击事件，将左侧列表框中选中的列表项添加到右侧的列表框中。



void CListDDXDlg:OnButleftone()

{

int i=m_List1.GetCurSel();　//获得当前选择列表项索引

if(i＜0)

{

MessageBox("请选择要移动的选项");

return;

}

CString text;

m_List1.GetText(i,text);　//获得列表项文本

m_List1.DeleteString(i);　//删除列表项

m_List2.AddString(text);　//在右侧的列表中添加列表项

m_List1.SetCurSel(0);　//设置默认选择索引

if(m_List1.GetCount()==0)　//如果左侧列表中没有数据

{

m_left.EnableWindow(FALSE);　//向右侧移动数据的按钮不可用

m_Aleft.EnableWindow(FALSE);　//向右侧移动所有数据的按钮不可用

}

m_right.EnableWindow(TRUE);　//向左侧移动数据的按钮可用

m_Aright.EnableWindow(TRUE);　//向左侧移动所有数据的按钮不可用

}



13.10.2　CompareItem方法——确定新项相对位置

CompareItem方法被框架调用，确定排序了的自绘制列表框中新项的相对位置。

语法　virtual int CompareItem(LPCOMPAREITEMSTRUCT lpCompareItemStruct);

lpCompareItemStruct：为指向COMPAREITEMSTRUCT结构的长整型指针。

返回值：表示由COMPAREITEMSTRUCT结构描述的两项相对位置，可能为以下值。

·-1：项1排在项2前。

·0：项1与项2排得一样。

·1：项1在项2后。

注意　默认时，此方法什么也不做。如果创建LBS_SORT风格的自绘制列表框，必须覆盖此方法来帮助框架排序添加到列表框中的新项。

示例　覆盖CompareItem方法实现自绘制列表框的排序。



int CCSortListBox:CompareItem(LPCOMPAREITEMSTRUCT lpCompareItemStruct)

{//比较数据大小

return strcmp((char*)lpCompareItemStruct-＞itemData1,(char*)lpCompareItemStruct-＞

itemData2);

}



13.10.3　DeleteItem方法——删除列表项

DeleteItem方法用于从自绘制的CListBox对象中删除一项或删除列表框。

语法　virtual void DeleteItem(LPDELTEITEMSTRUCT lpDeleteItemStruct);

lpDeleteItemStruct：为指向Windows DELETEITEMSTRUCT结构的长整型指针，包含删除项的信息。

注意　默认时，此方法什么也不做。覆盖此方法可以绘制需要的自绘制列表框。

示例　使用DeleteItem方法，实现在删除列表框中的项时删除项所关联的指针。



void CCSortListBox:DeleteItem(LPDELETEITEMSTRUCT lpDeleteItemStruct)

{//获取关联字符型指针

CString*object=(CString*)GetItemDataPtr(lpDeleteItemStruct-＞itemID);

if(object！=NULL)

free(object);

}



13.10.4　DeleteString方法——删除字符串

DeleteString方法用于从列表框中删除一个字符串。

语法　int DeleteString(UINT nIndex);

nIndex：为标识列表框中的项目索引。

返回值：列表框中字符串的数量。

示例　使用DeleteString方法，实现删除当前选中项。



m_List.DeleteString(m_List.GetCurSel());



13.10.5　Dir方法——添加盘符到列表框

Dir方法用于添加盘符或文件列表到列表框中。

语法　int Dir(UINT attr,LPCTSTR lpszWildCard);

attr：为标识列举属性，其值的任意组合如表13.14所示。

lpszWildCard：为文件标识符指针，字符串中可以包含通配符。
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返回值：添加到列表框中的上一个文件名称基于0的索引。如果出错，则返回LB_ERR；如果没有足够有效空间存储新字符串，则返回LB_ERRSPACE。

示例　使用Dir方法，实现将当前目录下的文件和文件夹名称添加到列表框中。



m_List.Dir(DDL_DIRECTORY|DDL_READWRITE,"*.*");



13.10.6　FindString方法——查找包含指定前缀的第一个字符串

FindString方法用于在列表框中查找包含指定前缀的第一个字符串。

语法　int FindString(int nStartAfter,LPCTSTR lpszString)const;

nStartAfter：为标识从哪一项开始搜索字符串，当方法查找到列表框的底部时，还将从第一项开始查找，直到nStartAfter处为止；如果nStartAfter为-1，将从第一项开始查找整个列表框。

lpszString：为标识查找的字符串。

返回值：找到的字符串索引。

示例　查找以字母“S”开头的项的索引值。



m_List.Dir(DDL_DIRECTORY|DDL_READWRITE,"*.*");

CString m;

m.Format("%d",m_List.FindString(-1,"S"));　//查找某项索引

AfxMessageBox(m);



13.10.7　FindStringExact方法——查找指定的字符串

FindStringExact方法用于在列表框中精确地查找指定的字符串。

语法　int FindStringExact(int nIndexStart,LPCTSTR lpszFind)const;

nIndexStart：为标识从哪一项索引开始搜索字符串。

lpszFind：为标识查找的字符串。

返回值：方法的返回值是找到的字符串索引。

示例　使用FindStringExact方法，查找项名称与字符串完全相同的项。



m_List.Dir(DDL_DIRECTORY|DDL_READWRITE,"*.*");

CString m;

m.Format("%d",m_List.FindStringExact(-1,"ReadMe.txt"));

AfxMessageBox(m);



13.10.8　GetCaretIndex方法——确定具有焦点矩形项的索引

GetCaretIndex方法用于调用SetCaretIndex方法确定在多选框中具有焦点矩形的项的索引。

语法　int GetCaretIndex()const;

返回值：列表框中具有焦点矩形的项基于0的索引。如果列表框是单选按钮，则返回值是选择项的索引。

示例　使用GetCaretIndex方法实现返回具有焦点矩形的项索引值。



int n=m_List.GetCaretIndex();



13.10.9　GetCount方法——获取列表框中的项目数

GetCount方法用于获取列表框中的项目数。

语法　int GetCount()const;

示例　使用GetCount方法获取列表框中项的数量。



int n=m_List.GetCount();



13.10.10　GetCurSel方法——获取当前选项的索引

GetCurSel方法用于获取当前选项的索引。索引是基于0开始的。

语法　int GetCurSel()const;

示例　使用GetCurSel方法获取当前选中项的文本。



CString itemName;

m_List.GetText(m_List.GetCurSel(),itemName);



典型应用　下面通过示例讲述使用GetCurSel方法和GetLBText方法获得列表框中选择的数据。

程序设置步骤如下。

1）创建一个基于对话框的应用程序，将对话框的Caption属性修改为“获得列表框中选择的数据”。

2）向对话框中添加一个组合框控件，并通过属性窗口为控件赋初值。

3）为控件关联一个CComboBox类型变量，并处理组合框的CBN_SELCHANGE消息，当在组合框的列表中选择一项时，弹出消息框显示列表项的数据。



void CGetComboDlg:OnSelchangeCombo1()

{

int pos=m_Combo.GetCurSel();

CString str;

m_Combo.GetLBText(pos,str);

MessageBox(str);

}



运行结果如图13.3所示。
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图　13.3　获得列表框中选择的数据

13.10.11　GetItemHeight方法——获取指定列表框中项的高度

GetItemHeight方法用于获取指定列表框中项的高度。

语法　int GetItemHeight(int nIndex)const;

nIndex：为指定列表框中项的基于0的索引。

注意　nIndex参数只用于LBS_OWNERDRAWVARIABLE风格的列表框；否则，应设置为0。

返回值：列表框项的高度，用像素表示。如果列表框具有LBS_OWNERDRAWVARIABLE风格，返回值是由nIndex指定的项的高度。如果出错，返回值为LB_ERR。

示例　使用GetItemHeight方法获取项的高度。



int itemHeight=m_List.GetItemHeight(0);



13.10.12　GetItemRect方法——获取列表项区域

GetItemRect方法用于获取当前显示在列表框窗口、邻接列表框项的矩形的维数。

语法　int GetItemRect(int nIndex,LPRECT lpRect)const;

nIndex：为确定项的基于0的索引。

lpRect：为指定指向RECT结构的长整型指针，接收项的列表框客户区坐标。

返回值：如果出错，则为LB_ERR。

示例　使用GetItemRect方法获取指定索引下列表项的矩形区域。



RECT rect;

m_List.GetItemRect(0,＆rect);



13.10.13　GetSelCount方法——获取当前选中的选项数

GetSelCount方法用于获取列表框中当前选中的选项数。

语法　int GetSelCount()const;

示例　使用GetSelCount方法获取当前选中项的数量。



int selCount=m_List.GetSelCount();



13.10.14　GetSelItems方法——将选择项的数目填入缓冲区

GetSelItems方法用于指定多选框中所选择项数目的整数序列来填入缓冲区。

语法　int GetSelItems(int nMaxItems,LPINT rgIndex)const;

nMaxItems：为确定所选择的项，即将被放入缓冲区的项的最大数目。

rgIndex：为指定长整型指针，指向可放置由nMaxItems指定的整数数目的项缓冲区。

返回值：放在缓冲区中项的确切数目。如果列表框是单选框，返回LB_ERR。

示例　使用GetSelItems方法获取多选框中选择项的数目。



int maxs=10;

int index;

m_List.GetSelItems(maxs,＆index);



13.10.15　GetText方法——获取一个字符串

GetText方法用于从列表框中获取一个字符串。

语法



int GetText(int nIndex,LPTSTR lpszBuffer)const;

void GetText(int nIndex,CString＆rString)const;



GetText方法中各参数的说明如表13.15所示。
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返回值：实际返回的字符串长度。

示例　使用GetText方法返回指定索引下的字符串。



CString itemName;

m_List.GetText(2,itemName);



典型应用　本示例创建一个程序，实现通过键盘上下键控制列表项上下移动。

具体创建步骤如下。

1）新建一个基于对话框的应用程序。

2）单击Insert→Resource菜单项，在打开的Insert Resource对话框中单击Import按钮，向工程中导入位图资源。

3）向对话框中添加一个图片控件、一个列表框控件和两个按钮控件。右键单击图片控件，在弹出的快捷菜单中选择Properties选项，设置Type属性为Bitmap、Image属性为IDB_BITMAP1。

4）处理“上移”按钮的单击事件，当用户单击“上移”按钮时，将用户选中的列表项向上移动。



void CMoveListDlg:OnButup()

{

int pos=m_List.GetCurSel();　//获得当前选中列表项索引

if(pos＜0)

{

MessageBox("请选择要移动的文件！");

return;

}

if(pos==0)　//如果索引为0

{

MessageBox("已经是最上边了！");　//提示是第一个文件

return;

}

CString text;

m_List.GetText(pos-1,text);　//获得当前选中文件的上一个文件

m_List.DeleteString(pos-1);　//删除上一个文件

m_List.InsertString(pos,text);　//在当前位置插入上一个文件

}



程序运行结果如图13.4所示。
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图　13.4　上下移动列表项位置

13.10.16　GetTextLen方法——返回列表框中某一项的长度

GetTextLen方法用于返回列表框中某一项的长度。

语法　int GetTextLen(int nIndex)const;

nIndex：为字符串索引。

示例　使用GetTextLen方法返回指定索引下字符串的长度。



int strLen=m_List.GetTextLen(3);



13.10.17　GetTopIndex方法——获取第一个可视项的索引

GetTopIndex方法用于获取列表框中第一个可视项的基于0的索引。

语法　int GetTopIndex()const;

返回值：如果成功，则为列表框中第一个可视项的基于0的索引；否则为LB_ERR。

示例　使用GetTopIndex方法获取第一个可视项的索引值。



int strLen=m_List.GetTextLen(3);



13.10.18　InsertString方法——插入一个字符串

InsertString方法用于在列表框指定位置插入一个字符串。

语法　int InsertString(int nIndex,LPCTSTR lpszString);

nIndex：为标识插入字符串的位置，如果为-1，字符串将被插入列表框的末尾。

lpszString：为标识一个字符串指针。

示例　使用InsertString方法在指定的索引位置插入字符串。



m_List.InsertString(m_List.GetCurSel(),"Hello");



典型应用　本典型应用使用InsertString方法向列表框中指定位置插入文本，程序设置步骤如下。

1）创建一个基于对话框的应用程序，将对话框的Caption属性修改为“在列表框控件中指定位置插入文本”。

2）向对话框中添加两个静态文本控件、两个编辑框控件、一个列表框控件和一个按钮控件。

3）在对话框初始化时，向列表框中插入数据，代码如下：



m_List.AddString("青山横北郭,白水绕东城。");　//插入一行数据

m_List.AddString("此地一为别,孤蓬万里征。");　//插入一行数据

m_List.AddString("浮云游子意,落日故人情。");　//插入一行数据

m_List.AddString("挥手自兹去,萧萧班马鸣。");　//插入一行数据



4）处理“插入”按钮的单击事件，获取编辑框中输入的文本和位置，将数据插入列表框的指定位置，代码如下：



void CInsertListDlg:OnButtonadd()　//“插入”按钮单击事件处理函数

{

UpdateData(TRUE);　//进行数据交换

m_List.InsertString(m_Num,m_Text);　//向指定行插入数据

}



运行结果如图13.5所示。

[image: ]


图　13.5　在列表框控件中指定位置插入文本

13.10.19　ItemFromPoint方法——确定鼠标指针所在的项

ItemFromPoint方法用于确定与pt指定的点最近的列表框项，可以用该方法确定鼠标指针所在的项。

语法　UINT ItemFromPoint(CPoint pt,BOOL＆bOutside)const;

pt：为最靠近查找项的点，相对于列表框客户区的左上角。

bOutside：为BOOL变量的参考，如果pt在客户区外，则为TRUE；如果pt在客户区内，则为FALSE。返回值：与pt指定的点最近项的索引。

示例　使用ItemFromPoint方法获取鼠标指针所在项的索引值。



CPoint point;

BOOL b;

GetCursorPos(＆point);　//获取鼠标指针当前位置

int index=m_List.ItemFromPoint(point,b);



13.10.20　ResetContent方法——删除列表框中所有字符串

ResetContent方法用于删除列表框中的所有字符串。

语法　void ResetContent();

示例　使用ResetContent方法删除列表框中的所有项。



m_List.ResetContent();



13.10.21　SelectString方法——查找指定的字符串

SelectString方法用于在列表框中查找指定的字符串，如果找到字符串，将选中该字符串，并将其复制到编辑框中。

语法　int SelectString(int nStartAfter,LPCTSTR lpszString);

nStartAfter：为标识从哪一项开始搜索字符串。当该方法查找到列表框的底部时，还将从第一项开始查找，直到nStartAfter处为止；如果nStartAfter为-1，将从第一项开始查找整个列表框。

lpszString：为标识查找的字符串。

示例　使用SelectString方法查找与字符串匹配的项并选中。



CString m;

m="ReadMe.txt";

int index=m_List.SelectString(-1,m);



13.10.22　SetCaretIndex方法——设置焦点矩形指定索引的项

SetCaretIndex方法用于设置焦点矩形到多选列表框中指定索引的项。如果项不可见，它滚动进入视图。

语法　int SetCaretIndex(int nIndex,BOOL bScroll=TRUE);

nIndex：为指定项基于0的索引，接收列表框中的焦点矩形。

bScroll：如果值为0，项滚动到完全可见；否则，项至少滚动到部分可见。

返回值：如果出错，则返回LB_ERR。

示例　使用SetCaretIndex方法实现设置某项在多选列表框中具有焦点。



m_List.SetCaretIndex(4,true);



13.10.23　SetColumnWidth方法——设置列的宽度

SetColumnWidth方法用于设置列的宽度。

语法　void SetColumnWidth(int cxWidth);

cxWidth：为以像素为单位标识列宽度。

示例　使用SetColumnWidth方法在多选列表框中设置列宽。



m_List.SetColumnWidth(100);



13.10.24　SetCurSel方法——设置当前选中的选项

SetCurSel方法用于设置当前选中的选项。

语法　int SetCurSel(int nSelect);

nSelect：为标识选中的选项，如果该参数为-1，方法将清除所有被选中的选项。

示例　使用SetCurSel方法选中指定索引的项。



m_List.SetSel(2,true);



13.10.25　SetItemHeight方法——设置列表框项的高度

SetItemHeight方法用于设置列表框项的高度。

语法　int SetItemHeight(int nIndex,UINT cyItemHeight);

nIndex：为指定列表框中项基于0的索引。此参数只用于LBS_OWNERDRAWVARIABLE风格的列表框；否则，应被设置为0。

cyItemHeight：为指定项的高度，以像素表示。

返回值：如果索引或高度无效，则返回LB_ERR。

注意　如果列表框具有LBS_OWNERDRAWVARIABLE风格，此方法设置由nIndex指定的项的高度；否则，此方法设置列表框中所有项的高度。

示例　使用SetItemHeight方法设置指定索引项的高度。



m_List.SetItemHeight(0,100);



13.10.26　SetTopIndex方法——保证某个列表框项可见

SetTopIndex方法用于保证某个列表框项可见。系统滚动列表框，直到由nIndex指定的各项出现在列表框顶部或到达最大滚动范围。

语法　int SetTopIndex(int nIndex);

nIndex：为指定列表框项基于0的索引。

返回值：如果成功，则为0；若出错，则为LB_ERR。

示例　使用SetTopIndex方法设置指定索引的项滚动到列表框的最上端显示。



m_List.SetTopIndex(5);



13.11　CCheckListBox类——复选列表框控件

CCheckListBox类实现了Windows复选列表框。复选列表框是显示项的一个列表，列表中的每项都有一个复选框。

13.11.1　Enable方法——设置是否允许存取复选列表框中的项

Enable方法用于设置是否允许存取复选列表框中的项。

语法　void Enable(int nIndex,BOOL bEnabled=TRUE);

nIndex：为复选的列表框项的索引。

bEnabled：为是否允许复选。

示例　使用Enable方法使列表项不可选中。



m_CheckList.Enable(0,FALSE);



注意　为列表控件选择Owner draw属性为Fixed，该属性确定控件的所有者如何绘制控件，并选择Has strings属性，该属性标识一个owner-draw组合框中的项目由字符串组成。

13.11.2　GetCheck方法——获得项的选中状态

GetCheck方法用于获得复选列表框中项的选中状态。

语法　int GetCheck(int nIndex);

nIndex：为待检测选中状态的列表项的索引。

返回值：项未选中时返回0；选中时返回1；不确定时返回2。

示例　使用GetCheck方法检测列表项的选中状态。



for(int i=0;i＜m_CheckList.GetCount();i++)

{

m_CheckList.GetCheck(i);

}



典型应用　在应用程序中经常会使用复选框来统计信息，因为复选框操作简单，用户只要勾选要选择的信息就可以了。

本典型应用讲解如何获取复选框的选中状态，程序设置步骤如下。

1）创建一个基于对话框的应用程序，将对话框的Caption属性修改为“使用复选框控件统计信息。”

2）向对话框中添加一个静态文本控件、一个编辑框控件、两个群组控件、8个复选框控件和一个按钮控件。

3）在对话框的OnInitDialog函数中设置“语文”和“数学”两个复选框被选中，代码如下：



m_Chinese.EnableWindow(FALSE);　//设置“语文”复选框不可用

m_Chinese.SetCheck(1);　//设置“语文”复选框选中

m_Arith.EnableWindow(FALSE);　//设置“数学”复选框不可用

m_Arith.SetCheck(1);　//设置“数学”复选框选中



4）处理“提交”按钮的单击事件，在该事件的处理函数中获得控件的显示信息，并将获得的信息显示在消息框中，代码如下：



void CCountCheckDlg:OnButrefer()　//“提交”按钮单击事件处理函数

{

CString ID;　//声明字符串变量保存编辑框文本

GetDlgItem(IDC_EDIT1)-＞GetWindowText(ID);　//获得学号

CString str,text;　//声明字符串变量

str="学号:"+ID"\r\n";　//设置字符串

str+="必修科目:语文、数学\r\n选修科目:";　//设置字符串

for(int i=0;i＜6;i++)　//根据选修科目循环

{

CButton*but=(CButton*)GetDlgItem(IDC_CHECK3+i);　//设置指向复选框的指针

if(but-＞GetCheck()==1)　//判断复选框是否选中

{

but-＞GetWindowText(text);　//获得复选框的显示信息

str+=text+"、";　//设置字符串

}

}

str=str.Left(str.GetLength()-2);　//去掉字符串末尾的顿号

MessageBox(str);　//显示信息

}



运行结果如图13.6所示。
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图　13.6　使用复选框控件统计信息

13.11.3　GetCheckStyle方法——获得复选列表框的风格

GetCheckStyle方法用于获得复选列表框的风格。

语法　UINT GetCheckStyle();

返回值：返回复选列表框的风格。

示例　使用GetCheckStyle方法获得复选列表框的风格。

m_CheckList.GetCheckStyle()；

13.11.4　IsEnabled方法——检测项是否可存取

IsEnabled方法用于检测复选列表框中的项是否可存取。

语法　BOOL IsEnabled(int nIndex);

nIndex：为要检测的列表项的索引。

返回值：待检测的项被设置为允许存取，则返回非0值；否则为0。

示例　使用IsEnabled方法检测列表项是否允许存取。



if(m_CheckList.IsEnabled())

{

……//允许存取

}

else

{

……//不允许存取

}



13.11.5　SetCheck方法——设置项的复选框状态

SetCheck方法用于设置项的复选框状态。

语法　void SetCheck(int nIndex,int nCheck);

nIndex：为要设置的列表项的索引。

nCheck：为设置的复选框状态。0表示未选中；1表示选中；2表示不确定。

示例　使用SetCheck方法设置列表项的复选框状态。



for(int i=0;i＜m_CheckList.GetCount();i++)

{

m_CheckList.SetCheck(i,1);

}



典型应用　本典型应用讲解如何通过SetCheck方法设置复选框的选中状态，程序设置步骤如下。

1）创建一个基于对话框的应用程序，将对话框的Caption属性修改为“设置复选框控件的选中状态”。

2）向对话框中添加两个群组控件和6个复选框控件。

3）在对话框的OnInitDialog函数中设置“语文”和“数学”两个复选框被选中，代码如下：



m_Chinese.EnableWindow(FALSE);　//设置“语文”复选框不可用

m_Chinese.SetCheck(1);　//设置“语文”复选框选中

m_Arith.EnableWindow(FALSE);　//设置“数学”复选框不可用

m_Arith.SetCheck(1);　//设置“数学”复选框选中



运行结果如图13.7所示。
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图　13.7　设置复选框控件的选中状态

13.11.6　SetCheckStyle方法——设置复选框的风格

SetCheckStyle方法用于设置复选列表框中复选框的风格。

语法　void SetCheckStyle(UINT nStyle);

nStyle：为要设置的风格。

示例　使用SetCheckStyle方法设置复选列表框中复选框的风格。



m_CheckList.SetCheckStyle(BS_CHECKBOX);



13.12　CDragListBox类——拖曳列表框控件

除了提供了Windows列表框的函数功能之外，CDragListBox类允许用户拖动列表项，比如在列表框内移动文件名。具有这种功能的列表框使得用户可以在框内对项进行排序，以获得最有用的排列方式。默认情况下，列表框将项移动到框的新位置上。

13.12.1　BeginDrag方法——开始拖动

当开始文件拖动操作时，由框架窗口调用BeginDrag方法。

语法　virtual BOOL BeginDrag(CPoint pt);

pt：为开始拖动的起点坐标。

重载BeginDrag方法可以控制何时开始一个拖动操作。默认方式是捕获鼠标，并保持拖动方式，直到用户单击鼠标左键、右键或按Esc键，这时拖动操作被取消。

13.12.2　CancelDrag方法——取消拖动

当拖动操作被取消时，由框架窗口调用CancelDrag方法。

语法　virtual void CancelDrag(CPoint pt);

pt：为取消拖曳时的坐标点。

重载CancelDrag方法可以执行列表框控件的特别处理。

13.12.3　Dragging方法——列表项拖动中

当拖动列表项时，由框架调用Dragging方法。

语法　virtual UINT Dragging(CPoint pt);

pt：为拖曳时列表项移动的坐标点。

返回值：将要显示的光标资源ID，可选值如表13.16所示。
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Dragging方法默认行为是返回DL_MOVECURSOR。如果要提供额外的函数功能，可重载该方法。

13.12.4　DrawInsert方法——绘制插入点

在索引指示的项之前，由框架调用DrawInsert方法来绘制插入点。

语法　virtual void DrawInsert(int nItem);

nItem：为插入点的索引。

重载DrawInsert方法可以修改插入向导的行为或外观。

13.12.5　Dropped方法——拖动项落下

当在CDragListBox对象内落下某项时，由框架调用Dropped方法。

语法　virtual void Dropped(int nSrcIndex,CPoint pt);

nSrcIndex：为落下字符串的索引。

pt：为落下位置的坐标。

Dropped方法的默认行为是在新位置上复制列表框项及其数据，然后删除原始项。重载该方法可以定制默认行为，如使拖动到列表其他位置上的列表项复制生效。

13.12.6　ItemFromPt方法——获得某处列表框项的索引

ItemFromPt方法用于获得在pt列表框项的索引。

语法　int ItemFromPt(CPoint pt,BOOL bAutoScroll=TRUE);

pt：为包含在列表框中点的坐标。

bAutoScroll：为是否允许滚动。

返回值：拖动列表框项的索引。

示例　使用ItemFromPt方法获得拖动列表框项的索引。



ItemFromPt(CPoint(50,50),TRUE);



13.13　CComboBox类——组合框控件

CComboBox类封装了Windows组合框，组合框由一个列表框和一个编辑框控件组成。列表框部分可以是一直显示的，也可以是隐藏的，在用户单击编辑框控件边上的下拉箭头时显示列表框。列表框中当前选中的项可以显示在编辑框控件中。

13.13.1　GetDroppedControlRect方法——获取下拉列表框在屏幕上的坐标

GetDroppedControlRect方法用于取得下拉列表框在屏幕上的坐标。

语法　void GetDroppedControlRect(LPRECT lprect)const;

lpRect：为指向RECT结构的一个指针，该结构用于接收取得的坐标。

示例　使用GetDroppedControlRect方法获取下拉列表框的矩形区域。



RECT rect;

m_ComBox.GetDroppedControlRect(＆rect);



13.13.2　GetDroppedState方法——判断下拉组合框的列表框是否可见

GetDroppedState方法用于判断下拉组合框的列表框是否可见。

语法　BOOL GetDroppedState()const;

返回值：列表框可见时，返回非0值；否则为0。

示例　使用GetDroppedState方法判断列表框是否可见。



if(m_ComBox.GetDroppedState())

AfxMessageBox("可见");



13.13.3　GetEditSel方法——获取被选中字符串的起止位置

GetEditSel方法用于取得组合框的编辑框控件中当前被选中的字符串的起止位置。

语法　DWORD GetEditSel()const;

返回值：返回一个32位的值。低位字记录了编辑框控件中选中的字符串的起始位置，高位字记录了紧接着选中的字符串的第一个字符位置。如果组合框上没有编辑框控件，则返回CB_ERR。

示例　使用GetEditSel方法返回编辑框中所选字符串的起始位置。



int SelStart=m_ComBox.GetEditSel();



13.13.4　GetLBText方法——获取列表框中指定位置的字符串

GetLBText方法用于获取列表框中指定位置的字符串。

语法



int GetLBText(int nIndex,LPTSTR lpszText)const;

void GetLBText(int nIndex,CString＆rString)const;



GetLBText方法中各参数的说明如表13.17所示。
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返回值：返回字符串长度，不包括空结束符（\n）。

示例　使用GetLBText方法获取指定索引下的字符串。



CString itemName;

m_ComBox.GetLBText(1,itemName);



13.13.5　GetLBTextLen方法——返回列表框指定位置的字符串长度

GetLBTextLen方法用于返回列表框指定位置的字符串长度。

语法　int GetLBTextLen(int nIndex)const;

nIndex：为指定的项目索引。

示例　使用GetLBTextLen方法获取指定索引下字符串长度。



int strlen=m_ComBox.GetLBTextLen(1);



13.13.6　LimitText方法——设置输入文本的最大长度

LimitText方法用于设置用户可在组合框的编辑框控件中输入文本的最大长度。

语法　BOOL Limittext(int nMaxChars);

nMaxChars：为指定用户可输入文本的最大长度（字节数）。如果为0，文本的最大长度为65 535字节。

返回值：调用成功时返回非0值。对于风格为CBS_DROPDOWNLIST的组合框或一个没有编辑框控件的组合框，此方法返回CB_ERR。

注意　如果组合框的风格不是CBS_AOTUSCROLL，把文本的最大长度设得比编辑框控件的大小更大是不起作用的。此方法只限制用户输入文本的最大长度；对那些在调用它之前已经在编辑框控件中的文本没有影响，对那些从列表框中选中后被复制到编辑框控件中的文本也不起作用。

示例　使用LimitText方法设置编辑框中文本的最大显示长度。



m_ComBox.Limittext(100);



13.13.7　SetEditSel方法——使字符串处于选中状态

通过CComboBox类的SetEditSel方法使字符串处于选中状态。

语法　BOOL SetEditSel(int nStartChar,int nEndChar);

nStartChar：为开始标识的位置索引。

nEndChar：为结束标识的位置索引。

示例　使用SetEditSel方法实现选中编辑框中的文本。



m_ComBox.SetEditSel(0,10);



13.13.8　ShowDropDown方法——显示或隐藏列表框

ShowDropDown方法用于显示或隐藏组合框中的列表框。

语法　void ShowDropDown(BOOL bShowIt=TRUE);

bShowIt：为标识是否显示列表框，为TRUE表示显示列表框；为FALSE表示隐藏列表框。

示例　使用ShowDropDown方法实现用代码显示或隐藏列表框。



m_ComBox.ShowDropDown(true);



13.14　CComboBoxEx类——扩展组合框控件

CComboBoxEx类对组合框控件进行了扩展，支持图像列表。使用CComboBoxEx类创建组合框控件不需要书写绘制图像的代码，就可以直接存取图形列表中的图像。在使用CComboBoxEx时，不再需要把组合框的风格设置为CBS_OWNERDRAWFIXED以及CBS_HASSTRINGS，因为类中已经实现了处理图像的功能。在CComboBoxEx控件中，每项最多可有3个图像：一个代表选中状态，一个代表未选中状态，一个代表覆盖的图像。

13.14.1　DeleteItem方法——删除组合框中的指定项

DeleteItem方法用于删除组合框中的指定项。

语法　int DeleteItem(int iIndex);

iIndex：为指定删除的索引。

返回值：组合框控件中剩下的项数。

示例　使用DeleteItem方法删除组合框中的数据。



m_Combo.DeleteItem(0);



13.14.2　GetComboBoxCtrl方法——获得组合框控件的指针

GetComboBoxCtrl方法用于获得CComboBoxEx对象中组合框控件的指针。

语法　CComboBox*GetComboBoxCtrl();

返回值：返回一个CComboBox对象指针。

示例　使用GetComboBoxCtrl方法获得组合框控件指针。



m_Combo.GetComboBoxCtrl();



13.14.3　GetEditCtrl方法——获得编辑框控件的指针

GetEditCtrl方法用于获得组合框中编辑框控件的指针。

语法　CEdit*GetEditCtrl();

返回值：返回一个CEdit对象指针。

示例　使用GetEditCtrl方法获得组合框中编辑框控件的指针。



m_Combo.GetEditCtrl();



13.14.4　GetExtendedStyle方法——获得控件的扩展风格

GetExtendedStyle方法用于获得控件的扩展风格。

语法　DWORD GetExtendedStyle()const;

返回值：返回的DWORD类型值中包含了组合框控件采用的扩展风格。

示例　使用GetExtendedStyle方法获得控件的扩展风格。



m_Combo.GetExtendedStyle();



13.14.5　GetImageList方法——获得图像列表的指针

GetImageList方法用于获得CComboBoxEx控件使用的图像列表的指针。

语法　CImageList*GetImageList()const;

返回值：返回一个CImageList对象指针。

示例　使用GetImageList方法获得图像列表指针。



m_Combo.GetImageList();



13.14.6　GetItem方法——获取组合框中项信息

GetItem方法是对消息CBEM_GETITEM的实现，用来获取组合框中项信息的COMBOBOXEXITM结构的指针。

语法　BOOL GetItem(COMBOBOXEXITEM*pCBItem);

pCBItem：为用来存放项信息的COMBOBOXEXITM结构的指针。

返回值：成功时，返回非0值；否则为0。

示例　使用GetItem方法获得组合框中项的信息。



COMBOBOXEXITEM cbi;

m_Combo.GetItem(＆cbi);



13.14.7　HasEditChanged方法——确定是否改变了输入内容

HasEditChanged方法用于确定用户是否通过键盘输入改变了CComboBoxEx中编辑框控件的内容。

语法　BOOL HasEditChanged();

返回值：如果用户在编辑框中输入了字符，则返回非0值；否则为0。

示例　使用HasEditChanged方法判断用户是否通过键盘进行输入。



if(m_Combo.HasEditChanged())

{//用户在编辑框中输入了字符

}

else

{//用户没有在编辑框中输入字符

}



13.14.8　InsertItem方法——插入项

InsertItem方法用于向组合框中插入项。

语法　int InsertItem(const COMBOBOXEXITEM*pCBItem);

pCBItem：为一个指向COMBOBOXEXITEM结构的指针，该结构用于接收项的信息。

返回值：成功时，返回插入项的下标；否则返回-1。

示例　使用InsertItem方法向组合框中插入数据。



str="哈利波特";

COMBOBOXEXITEM cbi;

cbi.mask=CBEIF_IMAGE|CBEIF_INDENT|CBEIF_OVERLAY|CBEIF_SELECTEDIMAGE|CBEIF_TEXT;

cbi.iItem=0;

cbi.pszText=str.GetBuffer(0);　//设置列表项文本

cbi.cchTextMax=str.GetLength();　//设置文本最大长度

cbi.iImage=0;　//设置图标索引

cbi.iSelectedImage=1;　//设置选中图标索引

cbi.iOverlay=0;

cbi.iIndent=(0＆0x03);

m_Combo.InsertItem(＆cbi);　//插入数据



13.14.9　SetExtendedStyle方法——设置扩展风格

SetExtendedStyle方法用于设置组合框扩展控件的扩展风格。

语法　DWORD SetExtendedStyle(DWORD dwExMask,DWORD dwExStyles);

dwExMask：为一个DWORD类型值，指明了dwExStyles中的哪些风格将要改动；

dwExStyles：为一个DWORD类型值，其中包含了将设置的组合框控件的扩展属性。返回值：返回一个DWORD类型值，其中记录了控件在此前设置的扩展风格。

示例　使用SetExtendedStyle方法设置组合框的扩展风格。



m_Combo.SetExtendedStyle(0,CBES_EX_NOEDITIMAGE);



13.14.10　SetImageList方法——关联的图像列表

SetImageList方法用于设置关联的图像列表。

语法　CImageList*SetImageList(CImageList*pImageList);

pImageList：为CImageList对象指针，要关联的图像列表。

返回值：返回一个CImageList对象指针，指向此前CComboBoxEx控件采用的图像列表。

示例　使用SetImageList方法关联图像列表。



CImageList m_ImageList;　//定义图像列表//创建列表视图窗口

m_ImageList.Create(16,16,ILC_COLOR24|ILC_MASK,1,0);　//向图像列表中添加图标

m_ImageList.Add(AfxGetApp()-＞LoadIcon(IDI_ICON1));

m_ImageList.Add(AfxGetApp()-＞LoadIcon(IDI_ICON2));

m_Combo.SetImageList(＆m_ImageList);　//关联图像列表



典型应用　在应用程序的登录界面中，经常需要用户输入用户名。为了缩短用户的操作时间，可以使用组合框控件来提示用户名，并且在每个用户名前都添加一个图标，使用户更快地找到自己的用户名。运行结果如图13.8所示。
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图　13.8　QQ登录式的用户选择列表

具体创建步骤如下。

1）新建一个基于对话框的应用程序。

2）单击Insert→Resource菜单项，在打开的Insert Resource对话框中单击Import按钮，向工程中导入位图和图标资源。

3）向对话框中添加一个图片控件和一个扩展组合框控件。右键单击图片控件，在弹出的快捷菜单中选择Properties选项，设置Type属性为Bitmap、Image属性为IDB_BITMAP1。

4）在对话框初始化时，创建图像列表，并加载图标资源，设置组合框的列表项数据。代码如下：



BOOL CIconComboDlg:OnInitDialog()

{

CDialog:OnInitDialog();　//系统生成的代码省略

CString str[]={"钱夫人","小丹尼","卡卡罗特","琪琪","特兰克斯","贝吉塔","天津饭"};

m_ImageList.Create(16,16,ILC_COLOR24|ILC_MASK,1,0);　//创建列表视图窗口

m_ImageList.Add(AfxGetApp()-＞LoadIcon(IDI_ICON1));　//向图像列表中添加图标

m_ImageList.Add(AfxGetApp()-＞LoadIcon(IDI_ICON2));　//向图像列表中添加图标

m_ImageList.Add(AfxGetApp()-＞LoadIcon(IDI_ICON3));　//向图像列表中添加图标

m_ImageList.Add(AfxGetApp()-＞LoadIcon(IDI_ICON4));　//向图像列表中添加图标

m_ImageList.Add(AfxGetApp()-＞LoadIcon(IDI_ICON5));　//向图像列表中添加图标

m_ImageList.Add(AfxGetApp()-＞LoadIcon(IDI_ICON6));　//向图像列表中添加图标

m_ImageList.Add(AfxGetApp()-＞LoadIcon(IDI_ICON7));　//向图像列表中添加图标

m_Combo.SetImageList(＆m_ImageList);

for(int i=0;i＜7;i++)

{

COMBOBOXEXITEM cbi;

cbi.mask=CBEIF_IMAGE|CBEIF_INDENT|CBEIF_OVERLAY|CBEIF_SELECTEDIMAGE

|CBEIF_TEXT;

cbi.iItem=i;

cbi.pszText=str[i].GetBuffer(0);　//设置列表项文本

cbi.cchTextMax=str[i].GetLength();　//设置文本最大长度

cbi.iImage=i;　//设置图标索引

cbi.iSelectedImage=i;　//设置选中图标索引

cbi.iOverlay=0;

cbi.iIndent=(0＆0x03);

m_Combo.InsertItem(＆cbi);　//插入数据

}

return TRUE;

}



13.14.11　SetItem方法——设置组合框中指定项的信息

SetItem方法用于设置组合框中指定项的信息。

语法　BOOL SetItem(const COMBOBOXEXITEM*pCBItem);

pCBItem：为指向结构COMBOBOXEXITEM的一个指针，设置组合框中项的信息。

返回值：成功时，返回非0值；否则为0。

示例　使用SetItem方法设置组合框中指定项的信息。



str="贪狼星";

COMBOBOXEXITEM cbi;

cbi.mask=CBEIF_IMAGE|CBEIF_INDENT|CBEIF_OVERLAY|CBEIF_SELECTEDIMAGE|CBEIF_TEXT;

cbi.iItem=0;

cbi.pszText=str.GetBuffer(0);　//设置列表项文本

cbi.cchTextMax=str.GetLength();　//设置文本最大长度

cbi.iImage=0;　//设置图标索引

cbi.iSelectedImage=1;　//设置选中图标索引

cbi.iOverlay=0;

cbi.iIndent=(0＆0x03);

m_Combo.SetItem(＆cbi);



13.15　CImageList类——图像列表控件

图像列表是相同大小图像的集合，每个图像都可由其基于0的索引来引用。图像列表用于高效管理大量的图标或位图，其中所有图像都包含在屏幕设备格式的一个简单的、宽的位图中，还可能包括一个包含用于透明地绘图的掩码的单色位图（图标风格）。

13.15.1　Add方法——将图像或图标添加到图像列表中

Add方法用于将一个或多个图像或图标添加到图像列表中。

语法



int Add(CBitmap*pbmImage,CBitmap*pbmMask);

int Add(CBitmap*pbmImage,COLORREF crMask);

int Add(HICON hIcon);



Add方法中各参数的说明如表13.18所示。
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返回值：如果成功，则返回第一个新图像的索引；否则返回-1。

示例　使用Add方法向图像列表中添加图像。



CImageList m_ImageList;　//创建图像列表

m_ImageList.Create(IDB_BITMAP1,216,0,ILC_COLOR16|ILC_MASK);

CBitmap m_bitmap;　//声明CBitmap类型变量

m_bitmap.LoadBitmap(IDB_BITMAP1);　//加载位图资源

m_ImageList.Add(＆m_bitmap,ILC_MASK);　//向图像列表中添加位图



使用Add方法向图像列表中添加图标。



CImageList m_ImageList;　//定义图像列表

//创建列表视图窗口

m_ImageList.Create(16,16,ILC_COLOR24|ILC_MASK,1,0);　//向图像列表中添加图标

m_ImageList.Add(AfxGetApp()-＞LoadIcon(IDI_ICON1));

m_ImageList.Add(AfxGetApp()-＞LoadIcon(IDI_ICON2));



13.15.2　Attach方法——附加图像列表

Attach方法用于将某图像列表附加到一个CImageList对象。

语法　BOOL Attach(HIMAGELIST hImageList);

hImageList：为图像列表的句柄。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例　使用Attach方法附加图像列表。



SHFILEINFO shInfo;

memset(＆shInfo,0,sizeof(SHFILEINFO));

HIMAGELIST hImage=(HIMAGELIST)SHGetFileInfo("C:\\",0,＆shInfo,sizeof(SHFILEINFO),

SHGFI_SYSICONINDEX|SHGFI_SMALLICON);

m_ImageList.Attach(hImage);



13.15.3　BeginDrag方法——开始拖动图像

BeginDrag方法用于开始拖动一个图像，构造一个用于拖动的临时图像列表。

语法　BOOL BeginDrag(int nImage,CPoint ptHotSpot);

nImage：为拖动图像的索引。

ptHotSpot：为开始拖动处的光标，坐标相对于图像的左上角。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例　使用BeginDrag方法开始拖动图像。



CPoint point;

GetCursorPos(＆point);

m_ImageList.BeginDrag(0,point);



13.15.4　Copy方法——复制图像列表

Copy方法用于执行图像列表复制功能。

语法



BOOL Copy(int iDst,int iSrc,UINT uFlags=ILCF_MOVE);

BOOL Copy(int iDst,CImageList*pSrc,int iSrc,UINT uFlags=ILCF_MOVE);



Copy方法中各参数的说明如表13.19所示。
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返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。
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示例　使用Copy方法复制图像列表中的图像。



m_ImageList.Copy(0,1);



13.15.5　Create方法——创建图像列表

Create方法用于创建一个图像列表。

语法



BOOL Create(int cx,int cy,UINT nFlags,int nInitial,int nGrow);

BOOL Create(UINT nBitmapID,int cx,int nGrow,COLORREF crMask);

BOOL Create(LPCTSTR lpszBitmapID,int cx,int nGrow,COLORREF crMask);

BOOL Create(CImageList＆imagelist1,int nImage1,CImageList＆imagelist2,int nImage2,int dx,int dy);

BOOL Create(CImageList*pImageList);



Create方法中各参数的说明如表13.21所示。
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返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

[image: ]


示例　使用Create方法创建图像列表。



CImageList m_ImageList;　//创建图像列表

m_ImageList.Create(IDB_BITMAP1,216,0,ILC_COLOR16|ILC_MASK);



13.15.6　DeleteImageList方法——删除图像列表

DeleteImageList方法用于删除图像列表。

语法　BOOL DeleteImageList();

返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例　使用DeleteImageList方法删除图像列表。



m_ImageList.DeleteImageList();



13.15.7　DeleteTempMap方法——删除临时对象

DeleteTempMap方法用于删除任何由FromHandle创建的临时CImageList对象，但不销毁任何与临时对象有关的句柄。

语法　static void PASCAL DeleteTempMap();

示例　使用DeleteTempMap方法删除临时的CImageList对象。



m_ImageList.DeleteTempMap();



13.15.8　Detach方法——分离图像列表

Detach方法用于把一个图像列表与一个CImageList对象分离。

语法　HIMAGELIST Detach();

返回值：返回图像列表对象的句柄。

示例　使用Detach方法分离图像列表。



m_ImageList.Detach();



13.15.9　DragEnter方法——拖动中封锁窗口更新

DragEnter方法用于拖动图像，拖动操作中封锁对pWndLock确定窗口的更新；在由point确定的位置显示拖动图像。

语法　static BOOL DragEnter(CWnd*pWndLock,CPoint point);

pWndLock：为指向拥有拖动图像的窗口的指针。

point：为显示拖动图像的位置，坐标相对于窗口左上角。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例　使用DragEnter方法拖动图像。



void CDemoDlg:OnMouseMove(UINT nFlags,CPoint point)

{

m_ImageList.DragEnter(this,point);

CDialog:OnMouseMove(nFlags,point);

}



13.15.10　DragLeave方法——解锁窗口

DragLeave方法用于解锁由pWndLock确定的窗口并隐藏拖动图像，允许窗口更新。

语法　static BOOL DragLeave(CWnd*pWndLock);

pWndLock：为指向拥有拖动图像的窗口。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例　使用DragLeave方法解锁窗口。



m_ImageList.DragLeave(this);



13.15.11　DragMove方法——移动正被拖动的图像

DragMove方法用于移动在拖放操作中正被拖动的图像。

语法　static BOOL DragMove(CPoint pt);

pt：为新的拖动位置。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例　使用DragMove方法拖动图像。



m_ImageList.DragMove(point);



13.15.12　DragShowNolock方法——显示或隐藏图像

DragShowNolock方法用于在拖动操作中显示或隐藏图像，无须封锁窗口。

语法　static BOOL DragShowNolock(BOOL bShow);

bShow：为是否显示拖动图像。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例　使用DragShowNolock方法设置拖动中显示图像。



m_ImageList.DragShowNolock(TRUE);



13.15.13　Draw方法——绘制图像列表中的图像

Draw方法用于绘制图像列表中的图像。

语法　BOOL Draw(CDC*pdc,int nImage,POINT pt,UINT nStyle);

Draw方法中各参数的说明如表13.23所示。
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返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。
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示例　使用Draw方法绘制图像。



CDC*pDC=GetDC();

for(int i=0;i＜8;i++)

{

m_ImageList.Draw(pDC,i,CPoint(30+i*32,50),ILD_TRANSPARENT);

}

pDC-＞DeleteDC();



运行结果如图13.9所示。
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图　13.9　Draw方法应用

13.15.14　DrawIndirect方法——从图像列表中绘制图像

DrawIndirect方法用于从图像列表中绘制图像。

语法



BOOL DrawIndirect(IMAGELISTDRAWPARAMS*pimldp);

BOOL DrawIndirect(CDC*pDC,int nImage,POINT pt,SIZE sz,POINT ptOrigin,UINT fStyle=ILD_NORMAL,DWORD dwRop=SRCCOPY,COLORREF rgbBack=CLR_DEFAULT,COLORREF rgbFore=CLR_DEFAULT);



DrawIndirect方法中各参数的说明如表13.25所示。
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返回值：如果图像成功绘制，则为TRUE；否则为FALSE。
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示例　使用DrawIndirect方法绘制图像列表中的图像。



CDC*pDC=GetDC();

for(int i=0;i＜8;i++)

{

m_ImageList.DrawIndirect(pDC,i,CPoint(30+i*32,50),CSize(32,32),CPoint(0,0),

ILD_TRANSPARENT);

}

pDC-＞DeleteDC();



运行结果如图13.10所示。
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图　13.10　DrawIndirect方法应用

13.15.15　EndDrag方法——结束拖动操作

EndDrag方法用于结束拖动操作。

语法　static void EndDrag();

示例　使用EndDrag方法结束拖动操作。



m_ImageList.EndDrag();



13.15.16　ExtractIcon方法——创建图标及其相关掩码

ExtractIcon方法用于创建一个基于某图像的图标及其相关掩码。

语法　HICON ExtractIcon(int nImage);

nImage：为图像的索引。

返回值：如果成功，则返回第一个新图像的索引；否则返回-1。

示例　使用ExtractIcon方法创建图像的图标及其相关掩码。



m_ImageList.ExtractIcon(0);



13.15.17　FromHandle方法——返回指向对象的指针

FromHandle方法用于在指定图像列表句柄时，返回指向CImageList对象的指针。

语法　static CImageList*PASCAL FromHandle(HIMAGELIST hImageList);

hImageList：为指定图像列表。

返回值：如果成功，则为指向CImageList对象的指针；否则为NULL。

示例　使用FromHandle方法获得指向CImageList对象的指针。



SHFILEINFO shInfo;

memset(＆shInfo,0,sizeof(SHFILEINFO));

HIMAGELIST hImage=(HIMAGELIST)SHGetFileInfo("C:\\",0,＆shInfo,sizeof(SHFILEINFO),

SHGFI_SYSICONINDEX|SHGFI_SMALLICON);

m_ImageList.FromHandle(hImage);



13.15.18　FromHandlePermanent方法——指定图像列表句柄

FromHandlePermanent方法用于指定图像列表句柄时，返回指向CImageList对象的指针。如果CImageList对象未附加到句柄，则返回NULL。

语法　static CImageList*PASCAL FromHandlePermanent(HIMAGELIST hImageList);

hImageList：为指定图像列表。

返回值：如果成功，则为指向CImageList对象的指针；否则为NULL。

示例　使用FromHandlePermanent方法指定图像列表句柄。



SHFILEINFO shInfo;

memset(＆shInfo,0,sizeof(SHFILEINFO));

HIMAGELIST hImage=(HIMAGELIST)SHGetFileInfo("C:\\",0,＆shInfo,

sizeof(SHFILEINFO),SHGFI_SYSICONINDEX|SHGFI_SMALLICON);

m_ImageList.FromHandlePermanent(hImage);



13.15.19　GetBkColor方法——获取图像列表的当前背景色

GetBkColor方法用于获取图像列表的当前背景色。

语法　COLORREF GetBkColor()const;

返回值：返回图像列表背景色的RGB值。

示例　使用GetBkColor方法获得图像列表的背景颜色。



m_ImageList.GetBkColor();



13.15.20　GetDragImage方法——获得拖动的临时图像列表

GetDragImage方法用于获得拖动的临时图像列表。

语法　static CImageList*GetDragImage(LPPOINT lpPoint,LPPOINT lpPointHotSpot);

lpPoint：为接收当前拖动位置的POINT结构的地址。

lpPointHotSpot：为POINT结构的地址，接收相对于拖动位置的拖动图像的偏移量。

返回值：如果成功，则为指向用于拖动的临时图像的指针；否则为NULL。

示例　使用GetDragImage方法获得拖动的临时图像列表。



m_ImageList.GetDragImage(＆point,＆spot);



13.15.21　GetImageCount方法——获取图像列表中的图像数

GetImageCount方法用于获取图像列表中的图像数。

语法　int GetImageCount()const;

返回值：图像列表中的图像个数。

示例　使用GetImageCount方法获得图像列表中图像个数。



m_ImageList.GetImageCount();



13.15.22　GetImageInfo方法——获取有关的图像信息

GetImageInfo方法用于获取有关的图像信息。

语法　BOOL GetImageInfo(int nImage,IMAGEINFO*pImageInfo)const;

nImage：为图像的索引。

pImageInfo：为指向接收图像信息的IMAGEINFO结构的指针。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例　使用GetImageInfo方法获取图像信息。



IMAGEINFO*inmage;

m_ImageList.GetImageInfo(0,inmage);



13.15.23　GetSafeHandle方法——获取m_hImageList数据成员

GetSafeHandle方法用于获取m_hImageList数据成员。

语法　HIMAGELIST GetSafeHandle()const;

返回值：附加图像列表的句柄。如果没有附加对象，则为NULL。

示例　使用GetSafeHandle方法获取m_hImageList数据成员。



m_ImageList.GetSafeHandle();



13.15.24　Remove方法——移走一个图像

Remove方法用于从图像列表对象中移走一个图像。

语法　BOOL Remove(int nImage);

nImage：为要移走的图像的索引。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例　使用Remove方法从图像列表对象中移走一个图像。



m_ImageList.Remove(0);



13.15.25　Replace方法——替换图像列表中的图像

Replace方法使用新图像替换图像列表中的一个图像。

语法



BOOL Replace(int nImage,CBitmap*pbmImage,CBitmap*pbmMask);

int Replace(int nImage,HICON hIcon);



Replace方法中各参数的说明如表13.28所示。

[image: ]


返回值：如果成功，BOOL的版本返回非0值；否则为0；int的版本返回图像的索引；否则为-1。

示例　使用Replace方法替换图像列表中的图像。



m_ImageList.Replace(0,AfxGetApp()-＞LoadIcon(IDI_ICON7));



13.15.26　SetBkColor方法——设置图像列表的背景色

SetBkColor方法用于设置图像列表的背景色。

语法　COLORREF SetBkColor(COLORREF cr);

Cr：为设置的背景色，可为CLR_NONE。

返回值：如果成功，则为原有的背景色；否则为CLR_NONE。

示例　使用SetBkColor方法设置图像列表背景色。



m_ImageList.SetBkColor(RGB(255,255,255));



13.15.27　SetDragCursorImage方法——构造新的拖动图像

SetDragCursorImage方法用于通过组合指定图像与当前拖动图像来构造一个新的拖动图像。由于拖动函数在拖动操作中使用新图像，应该在调用了CImageList：Set-DragCursorImage后使用Windows ShowCursor函数来隐藏实际的鼠标指针；否则，在拖动过程中，系统可能出现两个鼠标指针。

语法　BOOL SetDragCursorImage(int nDrag,CPoint ptHotSpot);

nDrag：为与拖动图像组合的新图像的索引。

ptHotSpot：为新图像中激活点的位置。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例　使用SetDragCursorImage方法构造一个新的拖动图像。



m_ImageList.SetDragCursorImage(0,point);



13.15.28　SetImageCount方法——重新设置图像数

SetImageCount方法用于重新设置CImageList对象的图像数。

语法　BOOL SetImageCount(UINT uNewCount);

uNewCount：为指定图像列表中图像总数的值。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例　使用SetImageCount方法设置图像列表的图像数。



m_ImageList.SetImageCount(10);



13.16　CHeaderCtrl类——标头控件

标头控件是一个窗口，包含列名称，可以被拆分，通常在文本或数据顶部。用户可以拖动分隔线来分开各部分，以设置各列的宽度。CHeaderCtrl类提供了Windows基本标头控件功能。

13.16.1　Create方法——创建标头控件

Create方法用于创建标头控件。

语法　BOOL Create(DWORD dwStyle,const RECT＆rect,CWnd*pParentWnd,UINT nID);

Create方法中各参数的说明如表13.29所示。
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返回值：如果初始化成功，则返回非0值；否则为0。
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示例　使用Create方法创建标头控件。



m_Header.Create(WS_CHILD|WS_VISIBLE,CRect(0,0,100,50),this,1234);



13.16.2　CreateDragImage方法——获取图像列表指针

CreateDragImage方法用于获取指向CImageList对象的指针，是一个临时对象，当下一个空闲时间运行时即被删除。

语法　CImageList*CreateDragImage(int nIndex);

nIndex：为标头控件内项目的索引。

返回值：返回一个指向CImageList对象的指针；否则为NULL。返回的列表仅包含一个图像。

示例　使用CreateDragImage方法获得指向CImageList对象的指针。



m_Header.CreateDragImage(0);



13.16.3　DeleteItem方法——删除一个项目

DeleteItem方法用于在标头控件中删除一个项目。

语法　BOOL DeleteItem(int nPos);

nPos：为要删除的项目的索引。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例　使用DeleteItem方法删除一个项目。



m_Header.DeleteItem(0);



13.16.4　GetImageList方法——返回图像列表指针

GetImageList方法用于返回指向CImageList对象的指针。

语法　CImageList*GetImageList()const;

返回值：返回指向CImageList对象的指针。

示例　使用GetImageList方法获得指向CImageList对象的指针。



m_Header.GetImageList();



13.16.5　GetItem方法——获取关于标头控件项目的信息

GetItem方法用于获取关于标头控件项目的信息。

语法　BOOL GetItem(int nPos,HDITEM*pHeaderItem)const;

nPos：为指定要获取的项目的索引。

pHeaderItem：为指向接收新项目的HDITEM结构的指针。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例　使用GetItem方法获取项目信息。



HDITEM hditem;

m_Header.GetItem(0,＆hditem);



13.16.6　GetItemCount方法——获取项目个数

GetItemCount方法用于获取标头控件中项目的个数。

语法　int GetItemCount()const;

返回值：如果成功，则返回标头控件项目的个数；否则为-1。

示例　使用GetItemCount方法获取项目个数。



m_Header.GetItemCount();



13.16.7　GetItemRect方法——获得项目区域

GetItemRect方法用于获得项目区域。

语法　BOOL GetItemRect(int nIndex,LPRECT lpRect)const;

nIndex：为标头控件项目的索引。

lpRect：为接收项目区域的RECT结构指针。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例　使用GetItemRect方法获得项目的区域。



CRect rect;

m_Header.GetItemRect(0,＆rect);



13.16.8　GetOrderArray方法——获得标头项目的显示顺序

GetOrderArray方法用于获得标头项目的显示顺序。

语法　BOOL GetOrderArray(LPINT piArray,int iCount=-1);

piArray：为指向缓冲区地址的指针，按从左到右的显示顺序接收标头控件项目的索引值。

iCount：为标头控件的项目数。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例　使用GetOrderArray方法获得标头项目的显示顺序。



int Array[4];

m_Header.SetOrderArray(4,Array);



13.16.9　InsertItem方法——插入指定索引的项目

InsertItem方法用于将一个指定索引的项目插入标头控件中。

语法　int InsertItem(int nPos,HDITEM*phdi);

nPos：为插入项目的索引。如果为0，则此项目插入标头控件的开始处；如果此值大于最大值，则此项目插入标头控件末尾。

phdi：为包含被插入项目信息的HDITEM结构的指针。

返回值：如果成功，则返回新项目索引；否则为-1。

示例　使用InsertItem方法向标头控件中插入项目。



m_Header.InsertItem(0,hditem);



13.16.10　Layout方法——获取指定矩形的大小和位置

Layout方法用于获取在一个指定矩形内标头控件的大小和位置。

语法　BOOL Layout(HDLAYOUT*pHeaderLayout);

pHeaderLayout：为包含标头控件的大小和位置信息的HDLAYOUT结构指针。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例　使用Layout方法获得标头控件的大小和位置。



HDLAYOUT hdlayout;

m_Header.Layout(＆hdlayout);



13.16.11　OrderToIndex方法——获得项目索引的顺序

OrderToIndex方法用于获得项目索引基于标头控件中项目的顺序。索引自左到右，由0开始。

语法　int OrderToIndex(int nOrder)const;

nOrder：为项目在标头控件从左到右显示时的顺序值。

返回值：返回基于标头控件中项目的顺序。

示例　使用OrderToIndex方法获得项目的顺序。



m_Header.OrderToIndex(0);



13.16.12　SetHotDivider方法——获得高亮显示的分隔符索引

SetHotDivider方法用于获得高亮显示的分隔符索引。

语法



int SetHotDivider(CPoint pt);

int SetHotDivider(int nIndex);



pt：为指针位置。标头控件按指针位置，高亮度显示分隔符索引。

nIndex：为高亮度分隔符的索引。

返回值：返回高亮度分隔符的索引。

示例　使用SetHotDivider方法获得高亮显示的分隔符索引。



m_Header.SetHotDivider(0);



13.16.13　SetImageList方法——关联图像列表

SetImageList方法用于关联图像列表。

语法　CImageList*SetImageList(CImageList*pImageList);

pImageList：为要关联的图像列表。

返回值：返回标头控件原有的图像列表。

示例　使用SetImageList方法关联图像列表。



m_Header.SetImageList(＆m_ImageList);



13.16.14　SetItem方法——设置标头控件中项目的信息

SetItem方法用于设置标头控件中项目的信息。

语法　BOOL SetItem(int nPos,HDITEM*pHeaderItem);

nPos：为被操纵的项目的索引。

pHeaderItem：为包含新项目信息的HDITEM结构指针。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例　使用SetItem方法设置标头控件项目信息。



m_Header.SetItem(0,＆hditem);



13.16.15　SetOrderArray方法——设置标头控件的显示顺序

SetOrderArray方法用于设置标头控件的显示顺序。

语法　BOOL SetOrderArray(int iCount,LPINT piArray);

iCount：为标头控件的项目数。

piArray：为指向缓冲区地址的指针，按其由左到右的显示顺序，接收标头控件中项目的索引值。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例　使用SetOrderArray方法设置标头控件的显示顺序。



int Array[4]={2,3,1,0};

m_Header.SetOrderArray(4,Array);



13.17　CListCtrl类——列表视图控件

CListCtrl类提供封装列表视图控件功能，显示每个包含图标和标签的集合。除了图标和标签以外，每一项还能有显示在图标和标签右边列中的信息。

13.17.1　CreateDragImage方法——创建拖动图像列表

用CreateDragImage方法为项创建拖拉图像列表须指定nItem。但CImageList对象是永久的，用完后必须删除它。

语法　CImageList*CreateDragImage(int nItem,LPPOINT lpPoint)

nItem：为将要创建的拖拉图像列表项的索引。

lpPoint：为POINT结构的地址。在视图坐标中，将决定图像左上角的初始位置。

返回值：如果成功，则返回指向拖拉图像列表的指针；否则为空。

示例　使用CreateDragImage方法实现向列表视图控件添加图标。



POINT point;

CImageList*imageList=m_ListCtrl.CreateDragImage(0,＆point);



13.17.2　DeleteAllItems方法——删除所有视图项

DeleteAllItems方法用于删除所有的视图项。

语法　BOOL DeleteAllItems();

返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例　使用DeleteAllItems方法删除列表视图控件中所有项。



if(m_ListCtrl.DeleteAllItems())

AfxMessageBox("全部删除");



13.17.3　DeleteColumn方法——从列表视图中删除一列

DeleteColumn方法用于从列表视图中删除一列。

语法　BOOL DeleteColumn(int nCol);

nCol：为标识删除的列索引。

示例　使用DeleteColumn方法实现删除列表视图中的指定列。



DeleteColumn(3);



13.17.4　FindItem方法——查找视图项

FindItem方法用于查找视图项。

语法　int FindItem(LVFINDINFO*pFindInfo,int nStart=-1)const;

pFindInfo：为一个LVFINDINFO结构指针，该结构中包含了查找操作所需的信息。

nStart：为标识从哪一个视图项开始查找，如果为-1，表示从开始处执行查找操作。

示例　使用FindItem方法，利用LVFINDINFO结构参数查找指定项。



LVFINDINFO findinfo;

int index;

findinfo.flags=LVFI_PARTIAL|LVFI_STRING;

findinfo.psz="张三";　//查找文本为“张三”

index=m_ListCtrl.FindItem(＆findinfo);　//根据查找信息查找指定项



13.17.5　GetBkImage方法——获得背景图像

GetBkImage方法实现了Win32宏ListView_GetBkImage的功能。

语法　BOOL GetBkImage(LVBKIMAGE*plvbkImage)const

plvbkImage：为一个指向列表视图中包含当前图像背景的LVBKIMAGE结构。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例　使用GetBkImage方法获取列表图像控件背景。



LVBKIMAGE bkImage;

m_ListCtrl.SetBkImage(＆bkImage);　//获取背景信息



13.17.6　GetColumnWidth方法——获取列的宽度

GetColumnWidth方法用于在报表视图或列表视图中获取列的宽度。

语法　int GetColumnWidth(int nCol)const

nCol：为指定要获取列宽的列索引值。

返回值：通过nCol指定以像素为单位的列宽。

示例　使用GetColumnWidth方法获取指定索引的列宽度。



int colWidth=m_ListCtrl.GetColumnWidth(0);



13.17.7　GetEditControl方法——获取编辑控件的句柄

GetEditControl方法用于获取编辑列表视图的项文本编辑控件的句柄。

语法　CEdit*GetEditControl()const

返回值：如果成功，则返回一个指向编辑项文本的CEdit对象；否则为NULL。

示例　使用GetEditControl方法获取编辑控件并赋值。



CEdit*edit=m_ListCtrl.GetEditControl();

if(edit！=NULL)

edit-＞SetWindowText("Hello");



13.17.8　GetExtendedStyle方法——获得扩展风格

GetExtendedStyle方法实现了Win32宏ListView_GetExtendedListViewStyle的功能。

语法　DWORD GetExtendedStyle()

返回值：当前在列表视图中使用的扩展风格的组合。

示例　使用GetExtendedStyle方法为列表视图控件添加整行选择功能。



DWORD Style=m_ListCtrl.GetExtendedStyle();

Style|=LVS_EX_FULLROWSELECT;　//为列表视图控件添加行选功能

m_ListCtrl.SetExtendedStyle(Style);



13.17.9　GetFirstSelectedItemPosition方法——获取第一个选择项位置

GetFirstSelectedItemPosition方法可以在列表视图控件中获取第一个选择项的位置。

语法　POSITION GetFirstSelectedItemPosition()

返回值：返回一个用于迭代或获取对象指针的POSITION值；如果没有选择任何项，那么将返回NULL。

示例　下列代码演示了使用GetFirstSelectedItemPosition方法获取选择项的位置。



POSITION pos=m_ListCtrl.GetFirstSelectedItemPosition();　//获取选中项的第一个位置

while(pos！=NULL)

{//获取选中项的第二个位置

int itemindex=m_ListCtrl.GetNextSelectedItem(pos);

}



13.17.10　GetImageList方法——获取图像列表的句柄

GetImageList方法用于获取描绘列表视图项的图像列表的句柄。

语法　CImageList*GetImageList(int nImageList)const

nImageList：为指定要获取的图像列表的值，其他的值如表13.31所示。
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返回值：返回一个用于描绘列表视图项的图像列表的指针。

示例　使用GetImageList方法获取具有小图标的图像列表指针。



CImageList*imageList=m_ListCtrl.GetImageList(LVSIL_SMALL);



13.17.11　GetItemCount方法——获取列表视图中项目数量

GetItemCount方法用于获取列表视图中项目数量。

语法　int GetItemCount();

示例　使用GetItemCount方法获取图像列表中项目的数量。



int countItem=m_ListCtrl.GetItemCount();



13.17.12　GetItemPosition方法——获取某个项目的位置

GetItemPosition方法用于获取某个项目的位置。

语法　BOOL GetItemPosition(int nItem,LPPOINT lpPoint)const;

nItem：为标识项目索引。

lpPoint：为记录项目位置。

示例　使用GetItemPosition方法获取指定索引项目的位置。



POSITION pos;

m_ListCtrl.GetItemPosition(＆pos);



13.17.13　GetItemRect方法——获取视图项的显示区域

GetItemRect方法用于获取视图项的显示区域。

语法　BOOL GetItemRect(int nItem,LPRECT lpRect,UINT nCode)const;

GetItemRect方法中各参数的说明如表13.32所示。
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示例　使用GetItemRect方法返回指定索引项的视图区域。



RECT rect;

m_ListCtrl.GetItemRect(0,＆rect,LVIR_BOUNDS);



13.17.14　GetItemText方法——获得视图项的文本

GetItemText方法用于获得视图项的文本。

语法



int GetItemText(int nItem,int nSubItem,LPTSTR lpszText,int nLen)const;

CString GetItemText(int nItem,int nSubItem)const;



GetItemText方法中各参数的说明如表13.34所示。
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示例　使用GetItemText方法获取视图中项文本。



CString text=m_ListCtrl.GetItemtext(0,0);



典型应用　在开发基于数据库的应用程序时，经常需要用户输入数据，可以在输入数据时出现一个列表来提示用户已经存储在数据库中的信息，结果如图13.11所示。具体创建步骤如下。
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图　13.11　编辑框输入时显示选择列表

1）新建一个基于对话框的应用程序。

2）单击Insert→Resource菜单项，在打开的Insert Resource对话框中单击Import按钮，向工程中导入一个位图资源。

3）在对话框上添加一个编辑框控件，设置ID属性为IDC_EDOBJ，添加成员变量m_Edobj；添加一个列表视图控件，设置ID属性为IDC_TIPLIST，添加成员变量m_TipList。

4）为编辑框控件添加EN_CHANGE消息处理函数OnChangeEdobj；为列表视图控件添加NM_DBLCLK消息处理函数OnDblclkTiplist。

5）通过PreTranslateMessage虚方法对键盘按键进行处理，代码如下：



BOOL CTextboxListDlg:PreTranslateMessage(MSG*pMsg)

{

if(pMsg-＞message==WM_KEYDOWN＆＆pMsg-＞wParam==VK_ESCAPE)　//按Esc键

{

m_TipList.ShowWindow(SW_HIDE);　//不显示提示列表

IsShowing=false;

pMsg-＞wParam=VK_CONTROL;

}

if(pMsg-＞message==WM_LBUTTONDOWN)　//按下鼠标左键

{

if(pMsg-＞hwnd！=m_TipList.m_hWnd)　//当前窗口不是列表视图控件

{

m_TipList.ShowWindow(SW_HIDE);　//隐藏提示列表

IsShowing=false;

}

}

if(pMsg-＞message==WM_KEYDOWN＆＆pMsg-＞wParam==13)　//按Enter键

{

if(IsShowing)

m_Edobj.SetWindowText(xm);　//设置编辑框显示数据

m_TipList.ShowWindow(SW_HIDE);　//隐藏提示列表

IsShowing=false;

i=0;

pMsg-＞wParam=VK_CONTROL;

}//在提示列表中双击鼠标左键

if(pMsg-＞hwnd==m_TipList.m_hWnd＆＆pMsg-＞message==WM_LBUTTONDBLCLK)

{

m_Edobj.SetWindowText(xm);　//设置编辑框显示数据

m_TipList.ShowWindow(SW_HIDE);　//隐藏提示列表

IsShowing=false;

}

if(pMsg-＞message==WM_KEYDOWN＆＆pMsg-＞wParam==VK_DOWN)　//按↓键

{

if(IsShowing)　//列表以显示

{

if(i==m_TipList.GetItemCount())　//获得列表记录数

i=0;

m_TipList.SetHotItem(i);

xm=m_TipList.GetItemText(i,0);　//获得列表项数据

i+=1;

}

}

return CDialog:PreTranslateMessage(pMsg);

}



13.17.15　GetNextSelectedItem方法——获得下一个列表项

GetNextSelectedItem方法可以通过pos标识列表项的索引，然后将pos设置为POSITION值。

语法　int GetNextSelectedItem(POSITION＆pos)const

Pos：为通过前面调用GetNextSelectedItem方法返回的POSITION值的参考。通过这次调用，它将更新为下一个位置值。

返回值：返回列表视图控件中被选择的下一项的索引值。

示例　下列代码演示了使用GetNextSelectedItem方法获取选中项的第二个位置。



POSITION pos=m_ListCtrl.GetFirstSelectedItemPosition();

while(pos！=NULL)

{获取选中项的第二个位置

int itemindex=m_ListCtrl.GetNextSelectedItem(pos);

}



13.17.16　GetSelectedCount方法——获取被选择项的数目

GetSelectedCount方法可以获取列表视图控件中被选择项的数目。

语法　UNIT GetSelectedCount()const

返回值：返回列表视图控件中被选择项的数目。

示例　使用GetSelectedCount方法获取选中项的数量。



int SelectCount=m_ListCtrl.GetSelectedCount();



13.17.17　GetSelectionMark方法——获取选中的视图项索引

GetSelectionMark方法用于获取列表视图中当前选中的视图项索引。

语法　int GetSelectionMark();

示例　使用GetSelectionMark方法获取选中标记。



int SelMark=m_ListCtrl.GetSelectionMark();



13.17.18　GetStringWidth方法——获取最小列宽

GetStringWidth方法用于获取显示指定字符串所需的最小列宽。

语法　int GetStringWidth(LPCTSTR lpsz)const;

lpsz：为标识一个字符串。

示例　使用GetStringWidth方法，实现返回字符串在图像列表中的最小显示宽度。



int width=m_ListCtrl.GetStringWidth("Hello");



13.17.19　GetTextBkColor方法——获取文本的背景色

GetTextBkColor方法用于获取列表视图控件文本的背景色。

语法　COLORREF GetTextBkColor()const

返回值：一个用于指定RGB颜色的32位值。

示例　使用GetTextBkColor方法获取视图控件文本的背景色。



COLORREF bkColor=m_ListCtrl.GetTextBkColor();



13.17.20　InsertColumn方法—向列表视图控件添加列

InsertColumn方法用于向列表视图控件添加列。

语法



int InsertColumn(int nCol,const LVCOLUMN*pColumn);

int InsertColumn(int nCol,LPCTSTR lpszColumnHeading,int nFormat=LVCFMT_LEFT,

int nWidth=-1,int nSubItem=-1);



InsertColumn方法中各参数的说明如表13.35所示。
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示例　使用InsertColumn方法在图像列表中添加新列。



m_ListCtrl.InsertColumn(0,"姓名",LVCFMT_LEFT,150,0);

m_ListCtrl.InsertColumn(1,"年龄",LVCFMT_LEFT,100,0);



13.17.21　SetBkImage方法——设置列表视图控件的背景图像

SetBkImage方法用于设置列表视图控件的背景图像。

语法



BOOL SetBkImage(LVBKIMAGE*plvbkImage)

BOOL SetBkImage(HBITMAP hbm,BOOL fTile=TRUE,int xOffsetPercent=0,int yOffsetPercent=0)

BOOL SetBkImage(LPTSTR pszUrl,BOOL fTile=TRUE,int xOffsetPercent=0,int yOffsetPercent=0)



SetBkImage方法中各参数的说明如表13.36所示。
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返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

注意　由于CListCtrl：SetBkImage利用了OLE的COM功能，因此在使用SetBkImage方法之前必须先进行OLE库的初始化。最好的方案是在应用开始后将COM库进行初始化，而当应用终止后不进行库的初始化。

示例　使用SetBkImage方法为图像列表控件添加背景图像。



CString imageRes="c:\\image\\bkimage.bmp";　//图片文件路径

LVBKIMAGE bkImage;

bkImage.ulFlags=LVBKIF_STYLE_NORMAL|LVBKIF_SOURCE_URL;

bkImage.pszImage=imageRes.GetBuffer(imageRes.GetLength());

bkImage.cchImageMax=imageRes.GetLength();　//设置文件路径的最大长度

bkImage.xOffsetPercent=0;

bkImage.yOffsetPercent=0;

m_ListCtrl.SetBkImage(＆bkImage);　//设置背景信息



13.17.22　SetColumnWidth方法——设置列的宽度

SetColumnWidth方法用于设置列的宽度。

语法　void SetColumnWidth(int nCol,int cx);

nCol：为要设定宽度的列索引。在列表视图中，该参数必须等于-1。

cx：为列的新宽度值，既可以为LVSCW_AUTOSIZE，也可以为LVSCW_AUTO SIZE_USE_HEADER。

示例　使用SetColumnWidth方法设置指定列的宽度。



m_ListCtrl.SetColumnWidth(0,LVSCW_AUTOSIZE);



13.17.23　SetExtendedStyle方法——设置列表视图的扩展风格

SetExtendedStyle方法用于设置列表视图的扩展风格。

语法　DWORD SetExtendedStyle(DWORD dwNewStyle);

dwNewStyle：为标识列表视图控件的扩展风格。

示例　使用SetExtendedStyle方法设置新的样式。



DWORD Style=m_ListCtrl.GetExtendedStyle();

Style|=LVS_EX_FULLROWSELECT;

m_ListCtrl.SetExtendedStyle(Style);　//设置新的样式



13.17.24　SetImageList方法——设置列表视图控件关联的图像列表

SetImageList方法用于设置列表视图控件关联的图像列表。

语法　CImageList*SetImageList(CImageList*pImageList,int nImageList);

pImageList：为标识图像列表指针。

nImageList：为标识图像列表类型，可选值如表13.37所示。
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示例　使用SetImageList方法设置列表视图控件的图像列表。



CImageList*imageList=m_ListCtrl2.GetImageList(LVSIL_SMALL);

m_ListCtrl.SetImageList(imageList,LVSIL_SMALL);　//设置小图标列表



13.17.25　SetItemCount方法——设置项目数

SetItemCount方法实现了Win32宏ListView_SetItemCount的功能。

语法　void SetItemCount(int iCount)

iCount：为控件最终包含项的个数。

示例　使用SetItemCount方法设置图像列表控件的有效数目。



m_ListCtrl.SetItemCount(10);



13.17.26　SetItemPosition方法——将某个项目放置在指定的位置

SetItemPosition方法用于将某个项目放置在指定的位置。

语法　BOOL SetItemPosition(int nItem,POINT pt);

nItem：为标识项目索引。

pt：为标识项目新的位置。

示例　使用SetItemPosition方法设置指定索引的项目在图像列表视图中的位置。



POINT point;

point.x=10;

point.y=10;

m_ListCtrl.SetItemPosition(0,point);



13.17.27　SetItemText方法——设置视图项的文本

SetItemText方法用于设置视图项的文本。

语法　BOOL SetItemText(int nItem,int nSubItem,LPTSTR lpszText);

SetItemText方法中各参数的说明如表13.38所示。
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示例　使用SetItemText方法设置指定项目的文本信息。



m_ListCtrl.SetItemText(0,0,"Hello");



13.17.28　SetSelectionMark方法——设置选择标记

SetSelectionMark方法指出了Win32宏的行为。

语法　int SetSelectionMark(int iIndex)

iIndex：为以0为基数的多项选择中第一项的索引。

返回值：返回以前的选择标志，如果没有选择标志，则返回-1。

示例　使用SetSelectionMark方法设置选择标记。



int oldMark=m_ListCtrl.SetSelectionMark(0);



13.17.29　SetTextBkColor方法——设置文本背景颜色

SetTextBkColor方法用于设置文本背景颜色。

语法　BOOL SetTextBkColor(COLORREF cr);

cr：为标识设置的文本背景颜色。

示例　使用SetTextBkColor方法设置文本背景色。



m_ListCtrl.SetTextBkColor(RGB(100,150,23));



13.18　CTreeCtrl类——树控件

树控件是一个用来显示项的层次列表的窗口，每一个项都包括一个标签和一个可选的位图图像，每一个项还有一个与其相关的子项的列表。单击一个项，用户可以展开或缩进该项的相关子项的列表。CTreeCtrl类提供了Windows通用树控件的功能。

13.18.1　Expand方法——展开或收缩结点

Expand方法用于展开或收缩结点。

语法　BOOL Expand(HTREEITEM hItem,UINT nCode);

hItem：为标识展开的结点句柄。

nCode：为确定展开的动作，可选值如表13.39所示。
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示例　使用Expand方法展开根结点下所有结点。



HTREEITEM TreeItem;

TreeItem=m_Tree.GetRootItem();　//获取根结点

if(TreeItem！=NULL)

m_Tree.Expand(TreeItem,TVE_EXPAND);　//展开根结点下子结点



13.18.2　GetChildItem方法——获得指定结点的子结点

GetChildItem方法用于获得指定结点的子结点。

语法　HTREEITEM GetChildItem(HTREEITEM hItem);

hItem：为标识一个结点句柄。

返回值：子结点句柄。

示例　使用GetChildItem方法获取根结点下的子结点。



HTREEITEM TreeItem;

TreeItem=m_Tree.GetRootItem();　//获取根结点的子结点

HTREEITEM childItem=m_Tree.GetChildItem(TreeItem);

while(childItem！=NULL)

{//获取结点的下一个结点

HTREEITEM nextItem=m_Tree.GetNextItem(childItem,TVGN_NEXT);

childItem=nextItem;

}



13.18.3　GetDropHilightItem方法——获取一次拖放操作的目标

GetDropHilightItem方法用来获取一次拖放操作的目标。

语法　HTREEITEM GetDropHilightItem();

返回值：如果成功，则返回项的句柄；否则返回NULL。

示例　使用GetDropHilightItem方法获取选中结点。



HTREEITEM DropItem=m_Tree.GetDropHilightItem();

HTREEITEM SelectItem=m_Tree.GetSelectedItem();　//获取选中结点

if(DropItem！=NULL＆＆DropItem！=SelectItem)

{

SelectItem=DropItem;

m_Tree.SelectItem(SelectItem);　//设置选中结点

}



13.18.4　GetFirstVisibleItem方法——获得第一个可视结点

GetFirstVisibleItem方法用于获得第一个可视结点。

语法　HTREEITEM GetFirstVisibleItem();

返回值：如果成功，则返回第一个可视项的句柄；否则返回NULL。

示例　使用GetFirstVisibleItem方法循环所有可视结点。



//获取第一个可视结点

HTREEITEM VisibleItem=m_Tree.GetFirstVisibleItem();

while(VisibleItem！=NULL)

{//获取下一个可视结点

HTREEITEM NextItem=m_Tree.GetNextVisibleItem(VisibleItem);

VisibleItem=NextItem;

}



13.18.5　GetNextSiblingItem方法——获取下一个兄弟结点

GetNextSiblingItem方法用于获取下一个兄弟结点。

语法　HTREEITEM GetNextSiblingItem(HTREEITEM hItem);

hItem：为标识结点句柄。

返回值：下一个兄弟结点句柄。

示例　使用GetNextSiblingItem方法获取当前结点的下一个兄弟结点。



HTREEITEM CurrentItem=m_Tree.GetSelectedItem();

if(CurrentItem！=NULL)　//获取下一个兄弟结点

HTREEITEM SiblingItem=m_Tree.GetNextSiblingItem(CurrentItem);



13.18.6　GetNextVisibleItem方法——获得下一个可视结点

GetNextVisibleItem方法用于获得下一个可视结点。

语法　HTREEITEM GetNextVisibleItem(HTREEITEM hItem);

hItem：为标识当前结点句柄。

返回值：下一个可视结点句柄。

示例　使用GetNextVisibleItem方法获取下一个可视结点。



HTREEITEM VisibleItem=m_Tree.GetFirstVisibleItem();

while(VisibleItem！=NULL)

{　//获取下一个可视结点

HTREEITEM NextItem=m_Tree.GetNextVisibleItem(VisibleItem);

VisibleItem=NextItem;

}



13.18.7　GetParentItem方法——获得所标识结点的父结点

GetParentItem方法用于获得所标识结点的父结点。

语法　HTREEITEM GetParentItem(HTREEITEM hItem);

hItem：为标识结点句柄。

返回值：父结点句柄。

示例　使用GetParentItem方法获取指定结点的父结点。



HTREEITEM CurrentItem=m_Tree.GetSelectedItem();　//获取选中结点

if(CurrentItem！=NULL)　//获取指定结点的父结点

HTREEITEM ParentItem=m_Tree.GetParentItem(CurrentItem);



13.18.8　GetPrevSiblingItem方法——获取上一个兄弟结点

GetPrevSiblingItem方法用于获取上一个兄弟结点。

语法　HTREEITEM GetPrevSiblingItem(HTREEITEM hItem);

hItem：为标识结点句柄。

返回值：上一个兄弟结点句柄。

示例　使用GetPrevSiblingItem方法获取选中结点的上一个兄弟结点。



HTREEITEM CurrentItem=m_Tree.GetSelectedItem();

if(CurrentItem！=NULL)　//获取上一个兄弟结点

HTREEITEM SiblingItem=m_Tree.GetPrevSiblingItem(CurrentItem);



13.18.9　GetPrevVisibleItem方法——获得上一个可视结点

GetPrevVisibleItem方法用于获得上一个可视结点。

语法　HTREEITEM GetPrevVisibleItem(HTREEITEM hItem);

hItem：为标识当前结点句柄。

返回值：上一个可视结点句柄。

示例　使用GetPrevVisibleItem方法获取选中结点的上一个可视结点。



HTREEITEM CurrentItem=m_Tree.GetSelectedItem();

if(CurrentItem！=NULL)　//获取上一个可视结点

HTREEITEM VisibleItem=m_Tree.GetPrevVisibleItem(CurrentItem);



13.18.10　GetRootItem方法——返回根结点

GetRootItem方法用于返回根结点。

语法　HTREEITEM GetRootItem();

返回值：返回根项的句柄；否则返回NULL。

示例　使用GetRootItem方法获取根结点。



HTREEITEM RootItem=m_Tree.GetRootItem();



13.18.11　GetSelectedItem方法——获得树视图控件当前选中的结点

GetSelectedItem方法用于获得树视图控件当前选中的结点。

语法　HTREEITEM GetSelectedItem();

返回值：返回被选择项的句柄；否则返回NULL。

示例　使用GetSelectedItem方法获取当前选中的结点。



HTREEITEM SelectItem=m_Tree.GetSelectedItem();



13.18.12　GetTextColor方法——获取控件的当前文本颜色

GetTextColor方法用于获取控件的当前文本颜色。

语法　COLORREF GetTextColor()const;

返回值：返回一个代表当前文本颜色的COLORREF值。如果这个值是-1，则控件是使用系统颜色作为文本颜色。

示例　使用GetTextColor方法获取文本颜色。



COLORREF TextColor;

TextColor=m_Tree.GetTextColor();



13.18.13　InsertItem方法——插入结点

InsertItem方法用于插入结点。

语法



HTREEITEM InsertItem(LPTVINSERTSTRUCT lpInsertStruct);

HTREEITEM InsertItem(UINT nMask,LPCTSTR lpszItem,int nImage,int nSelectedImage,UINT nState,UINT nStateMask,LPARAM lParam,HTREEITEM hParent,HTREEITEM hInsertAfter);

HTREEITEM InsertItem(LPCTSTR lpszItem,HTREEITEM hParent=TVI_ROOT,HTREEITEMhInsertAfter=TVI_LAST);

HTREEITEM InsertItem(LPCTSTR lpszItem,int nImage,int nSelectedImage,HTREEITEM hParent=TVI_ROOT,TREEITEM hInsertAfter=TVI_LAST);



InsertItem方法中各参数的说明如表13.40所示。
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返回值：如果成功，则返回新项的句柄；否则返回NULL。

示例　使用InsertItem方法插入结点。



HTREEITEM RootItem=m_Tree.InsertItem("司令",-1,-1);

HTREEITEM ChildItem=m_Tree.InsertItem("将军",-1,-1,RootItem);



13.18.14　ItemHasChildren方法——确定所标识的结点是否有子结点

ItemHasChildren方法用于确定所标识的结点是否有子结点。

语法　BOOL ItemHasChildren(HTREEITEM hItem);

hItem：为标识结点句柄。

返回值：如果所标识的结点有子结点，返回值为非0；否则为0。

示例　使用ItemHasChildren方法确定是否存在子结点。



HTREEITEM CurrentItem=m_Tree.GetSelectedItem();　//是否存在子结点

if(CurrentItem！=NULL＆＆m_Tree.ItemHasChildren(CurrentItem))

m_Tree.DeleteItem(CurrentItem);　//删除结点



13.18.15　SelectDropTarget方法——拖放操作目标的风格

SelectDropTarget方法用指明一次拖放操作目标的风格来重画该项。

语法　BOOL SelectDropTarget(HTREEITEM hItem);

hItem：为一个tree项的句柄。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则返回0。

示例　使用SelectDropTarget方法重画该项。



CPoint point;

GetCursorPos(＆point);　//获取当前鼠标位置

HTREEITEM item;

if((item=m_Tree.HitTest(point))！=NULL)　//指定位置下是否存在结点

m_Tree.SelectDropTarget(item);



13.18.16　SelectItem方法——选中给定的结点

SelectItem方法用于选中给定的结点。

语法　BOOL SelectItem(HTREEITEM hItem);

hItem：为标识选中结点的句柄。

示例　使用SelectItem方法设置选中的结点。



HTREEITEM DropItem=m_Tree.GetDropHilightItem();

HTREEITEM SelectItem=m_Tree.GetSelectedItem();

if(DropItem！=NULL＆＆DropItem！=SelectItem)

{

SelectItem=DropItem;

m_Tree.SelectItem(SelectItem);　//设置选中结点

}



13.18.17　SelectSetFirstVisible方法——使指定结点成为第一个可视结点

SelectSetFirstVisible方法使指定结点成为第一个可视结点。

语法　BOOL SelectSetFirstVisible(HTREEITEM hItem);

hItem：为标识结点句柄。

示例　使用SelectSetFirstVisible方法将选中结点设为第一个可视结点。



HTREEITEM SelectItem=m_Tree.GetSelectedItem();

if(SelectItem！=NULL)

m_Tree.SelectSetFirstVisible(SelectItem);　//将结点设为第一个可视结点



13.18.18　SetTextColor方法——设置控件的文本颜色

SetTextColor方法用于设置控件的文本颜色。

语法　COLORREF SetTextColor(COLORREF clr);

clr：为标识控件的文本颜色。

返回值：控件之前的文本颜色。

示例　使用SetTextColor方法设置控件的文本颜色。



m_Tree.SetTextColor(RGB(120,100,96));



13.19　CToolTipCtrl类——工具提示控件

CToolTipCtrl类封装了一个“工具提示控件”的功能。工具提示控件是一个小的弹出窗口，用来显示一行描述应用程序中的一个工具的文本。工具提示显示在光标的附近，当用户点击鼠标或将光标从工具上离开时，工具提示消失。CToolTipCtrl类提供了一些功能，用来控制工具提示的初始时间和持续时间、工具提示周围的边距宽度、工具提示窗口本身的宽度，以及工具提示的背景和文本颜色。一个工具提示控件可以为多个工具提供信息。

13.19.1　Activate方法——激活一个工具提示控件

Activate方法用来激活一个工具提示控件或使它成为不活动的。

语法　void Activate(BOOL bActivate);

bActivate：为指定要激活该工具提示控件，还是使它成为不活动的。

注意　如果bActivate是TRUE，则控件被激活；如果是FALSE，则将控件变为不活动的。

示例　使用Activate方法用来激活一个工具。



ToolTip.Activate(true);



13.19.2　AddTool方法——注册一个工具

AddTool方法用来向工具提示控件注册一个工具，这样当光标位于这个工具上面时，保存在工具提示中的信息就被显示。

语法



BOOL AddTool(CWnd*pWnd,UINT nIDText,LPCRECT lpRectTool=NULL,UINT nIDTool=0);

BOOL AddTool(CWnd*pWnd,LPCTSTR lpszText=LPSTR_TEXTCALLBACK,LPCRECT lpRectTool=NULL,UINT nIDTool=0);



AddTool方法中各参数的说明如表13.41所示。
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返回值：如果成功，则返回非0值；否则返回0。

示例　使用AddTool方法向工具提示控件注册一个工具。



m_ToolTip.AddTool(GetDlgItem(IDC_BUTTON1),"按钮控件");



13.19.3　DelTool方法——删除指定的工具

DelTool方法用来从一个工具提示控件支持的工具集合中删除由pWnd和nIDTool指定的工具。

语法　void DelTool(CWnd*pWnd,UINT nIDTool=0);

pWnd：为指向包含工具的窗口的指针。

nIDTool：为工具的ID。

示例　使用DelTool方法删除指定的工具。



m_ToolTip.DelTool(GetDlgItem(IDC_BUTTON1));



13.19.4　GetDelayTime方法——返回延迟时间

GetDelayTime方法用于返回以毫秒表示的指定延迟时间。

语法　int GetDelayTime(DWORD dwDuration)const;

dwDuration：为指定将要获取哪一个时间持续值的标志，这个参数的值如表13.42所示。
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示例　使用GetDelayTime方法获取指定的延迟时间。



int deferTime=m_ToolTip.GetDelayTime(TTDT_RESHOW);



13.19.5　GetMaxTipWidth方法——返回一个工具提示窗口的最大宽度

GetMaxTipWidth方法用于返回一个工具提示窗口的最大宽度。

语法　int GetMaxTipWidth()const;

示例　使用GetMaxTipWidth方法返回工具提示窗口的最大宽度。



int MaxWidth=m_ToolTip.GetMaxTipWidth();



13.19.6　GetTipBkColor方法——返回一个代表背景颜色的COLORREF值

GetTipBkColor方法用于返回一个代表背景颜色的COLORREF值。

语法　COLORREF GetTipBkColor()const;

示例　使用GetTipBkColor方法返回背景色。



COLORREF bkColor=m_ToolTip.GetTipBkColor();



13.19.7　GetTipTextColor方法——返回一个代表文本颜色的COLORREF值

GetTipTextColor方法用于返回一个代表文本颜色的COLORREF值。

语法　COLORREF GetTipTextColor()const;

示例　使用GetTipTextColor方法获取提示窗口文本颜色。



COLORREF TextColor=m_ToolTip.GetTipTextColor();



13.19.8　GetToolCount方法——获取向工具提示控件注册的工具数目

GetToolCount方法用来获取向工具提示控件注册的工具数目。

语法　int GetToolCount()const;

示例　使用GetToolCount方法获取已注册的工具提示控件数目。



int Count=m_ToolTip.GetToolCount();



13.19.9　GetToolInfo方法——获取工具的信息

GetToolInfo方法用来获取一个工具提示控件的工具信息。

语法　BOOL GetToolInfo(CToolInfo＆CToolInfo,CWnd*pWnd,UINT nIDTool=0)const;

GetToolInfo方法中各参数的说明如表13.43所示。
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返回值：如果成功，则返回非0值；否则返回0。

示例　使用GetToolInfo方法获取工具信息并修改提示文本。



char*TipText="Hello！";

CToolInfo toolinfo;

CToolTipCtrl*ToolTip=new CToolTipCtrl();　//创建工具提示类

ToolTip-＞Create(this);

ToolTip-＞AddTool(GetDlgItem(IDC_BUTTON1));　//注册提示控件

//获取提示信息

ToolTip-＞GetToolInfo(toolinfo,GetDlgItem(IDC_BUTTON1));

toolinfo.lpszText=TipText;　//修改提示信息

ToolTip-＞SetToolInfo(＆toolinfo);



13.19.10　RelayEvent方法——将鼠标消息传递给工具提示控件处理

RelayEvent方法用来将一条鼠标消息传递给一个工具提示控件处理。

语法　void RelayEvent(LPMSG lpMsg);

lpMsg：为指向一个包含要转播消息的MSG结构的指针。

示例　使用RelayEvent方法将一条鼠标消息传递给一个工具提示控件处理。



BOOL CDoModalDlg:PreTranslateMessage(MSG*pMsg)

{

ToolTip.RelayEvent(pMsg);

return CDialog:PreTranslateMessage(pMsg);

}



13.19.11　SetDelayTime方法——设置延迟时间

SetDelayTime方法用来为一个工具提示控件设置延迟时间。

语法



void SetDelayTime(UINT nDelay);

void SetDelayTime(DWORD dwDuration,int iTime);



SetDelayTime方法中各参数的说明如表13.44所示。
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示例　使用SetDelayTime方法为一个工具提示控件设置延迟时间。



ToolTip.SetDelayTime(1000);



13.19.12　SetMaxTipWidth方法——返回先前的最大提示宽度

SetMaxTipWidth方法用于返回先前的最大提示宽度。

语法　int SetMaxTipWidth(int iWidth)

示例　使用SetMaxTipWidth方法将返回先前的最大提示宽度。



ToolTip.SetMaxTipWidth(500);



13.19.13　SetTipBkColor方法——设置背景颜色

SetTipBkColor方法用于设置一个工具提示窗口中的背景颜色。

语法　void SetTipBkColor(COLORREF clr);

clr：为新的背景颜色。

示例　使用SetTipBkColor方法设置工具提示窗口的背景色。



ToolTip.SetTipBkColor(RGB(255,255,255));



13.19.14　SetTipTextColor方法——设置文本颜色

SetTipTextColor方法用于设置一个工具提示窗口中的文本颜色。

语法　void SetTipTextColor(COLORREF clr);

clr：为新的文本颜色。

示例　使用SetTipTextColor方法设置提示窗口的文本颜色。



ToolTip.SetTipTextColor(RGB(0,255,255));



13.19.15　SetToolInfo方法——设置工具信息

SetToolInfo方法用来设置一个工具提示控件的工具信息。

语法　void SetToolInfo(LPTOOLINFO lpToolInfo);

lpToolInfo：为指向一个用来指定要设置信息的TOOLINFO结构的指针。

示例　使用SetToolInfo方法设置新的提示信息。



char*TipText="Hello！";

CToolInfo toolinfo;

CToolTipCtrl*ToolTip=new CToolTipCtrl();

ToolTip-＞Create(this);

ToolTip-＞AddTool(GetDlgItem(IDC_BUTTON1));　//注册提示控件

ToolTip-＞GetToolInfo(toolinfo,GetDlgItem(IDC_BUTTON1));

toolinfo.lpszText=TipText;　//设置提示文本

ToolTip-＞SetToolInfo(＆toolinfo);　//设置新的提示信息



13.19.16　UpdateTipText方法——更新工具提示文本

UpdateTipText方法用来更新工具提示文本。

语法



void UpdateTipText(LPCTSTR lpszText,CWnd*pWnd,UINT nIDTool=0);

void UpdateTipText(UINT nIDText,CWnd*pWnd,UINT nIDTool=0);



UpdateTipText方法中各参数的说明如表13.45所示。
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示例　使用UpdateTipText方法更新工具提示文本。



BOOL CDoModalDlg:PreTranslateMessage(MSG*pMsg)

{

ToolTip.RelayEvent(pMsg);　//更新指定控件的提示信息文本

ToolTip.UpdateTipText("保存按钮",GetDlgItem(IDC_BUTTON1));

return CDialog:PreTranslateMessage(pMsg);

}



13.20　CTabCtrl类——标签控件

使用标签控件，应用程序可以将一个窗口或对话框的相同区域定义为多个页面。每一页包含了一套信息或一组控件，当用户选择了相应的标签时就会显示相应的信息或控件。一种特殊类型的标签控件把标签显示得像按钮一样，单击一个按钮将立即执行一条命令而不是显示一个页。CTabCtrl类提供了Windows通用标签控件的功能。

13.20.1　GetCurFocus方法——获得具有焦点的标签索引

GetCurFocus方法用于获得当前具有焦点的标签索引。

语法　int GetCurFocus()const;

示例　使用GetCurFocus方法获取具有焦点标签的索引值。



int FocusIndex=m_Tab.GetCurFocus();



13.20.2　SetCurFocus方法——使某个标签获得焦点

SetCurFocus方法用于使某个标签获得焦点。

语法　void SetCurFocus(int nItem);

nItem：为标识标签索引。

示例　使用SetCurFocus方法设置指定索引标签为具有焦点的标签。



m_Tab.SetCurFocus(1);



13.20.3　SetItemSize方法——设置标签项的大小

SetItemSize方法用于设置标签项的大小。

语法　CSize SetItemSize(CSize size);

size：为标识标签的宽度和高度。

返回值：标签之前的宽度和高度。

示例　使用SetItemSize方法设置标签项的大小。



CSize size;

size.cx=50;

size.cy=20;

m_Tab.SetItemSize(size);　//设置项大小



13.20.4　SetMinTabWidth方法——设置标签的最小宽度

SetMinTabWidth方法用于设置标签的最小宽度。

语法　int SetMinTabWidth(int cx);

cx：为标识宽度，如果为-1，标签控件将保持原来的最小宽度。

返回值：标签之前的最小宽度。

示例　使用SetMinTabWidth方法设置标签的最小宽度。



m_Tab.SetMinTabWidth(100);



13.20.5　SetPadding方法——设置标签图标和周围空间数量

SetPadding方法用来设置一个标签控件中的每一个标签的图标和标签周围的空间数量。

语法　void SetPadding(CSize size);

size：为表示一个标签控件中每一个标签的图标和标签周围的空间数量。

示例　使用SetPadding方法设置图标与标签的间隔数量。



CSize size;

size.cx=5;

size.cy=5;

m_Tab.SetPadding(size);



13.21　CDateTimeCtrl类——时间控件

CDateTimeCtrl类包含日期和时间拾取控件的功能。日期和时间拾取控件（DTP控件）提供了与用户交换日期和时间信息的简单接口，这个接口包括字段、每个显示控件中保存的一部分日期和时间信息。通过改变给定字段中的字符串内容，用户可以改变控件中存放的信息，可以用鼠标或键盘控制光标在字段之间移动。

13.21.1　GetMonthCalColor方法——获得指定月的颜色

GetMonthCalColor方法用于得到指定月的颜色。

语法　COLORREF GetMonthCalColor(int iColor)const;

iColor：为指定要获取月历颜色区域的int值。

返回值：如果成功，返回对月历控件指定部分进行颜色设置的COLORREF值；如果不成功，返回-1。

示例　使用GetMonthCalColor方法获取日历标题中显示的背景色。



COLORREF bkColor=DateTimeCtrl.GetMonthCalColor(MCSC_TITLEBK);



13.21.2　GetMonthCalFont方法——获得字体

GetMonthCalFont方法用于获取日期和时间拾取控件的月历控件当前使用的字体。

语法　CFont*GetMonthCalFont()const;

返回值：指向CFont对象的指针，如果不成功，则为NULL。

示例　使用GetMonthCalFont方法获取日期和时间拾取控件的月历控件当前使用的字体。



CFont*font;

font=DateTimeCtrl.GetMonthCalFont();



13.21.3　GetRange方法——获取时间范围

GetRange方法用于包含指示设置范围标记的DWORD值。

语法



DWORD GetRange(COleDateTime*pMinRange,COleDateTime*pMaxRange)const;

DWORD GetRange(CTime*pMinRange,CTime*pMaxRange)const;



pMinRange：为指向包含CDateTimeCtrl对象中允许的最早时间的CTime对象或COleDateTime对象的指针。

pMaxRange：为指向包含CDateTimeCtrl对象中允许的最晚时间的CTime对象或COleDateTime对象的指针。

示例　使用GetRange方法设置时间范围。



CTime pMaxTime;

CTime pMinTime;

DateTimeCrtl.GetRange(pMinTime,pMaxTime);　//设置时间范围



13.21.4　GetTime方法——获得当前时间

GetTime方法用于得到日期时间控件的当前时间。

语法



BOOL GetTime(COleDateTime＆timeDest)const;

DWORD GetTime(CTime＆timeDest)const;

DWORD GetTime(LPSYSTEMTIME pTimeDest)const;



timeDest：为第一个版本中是对接收系统时间信息的COleDateTime对象的参考；第二个版本中是对接收系统时间信息的CTime对象的参考。

pTimeDest：为指向接收系统时间信息的SYSTEMTIME结构的指针，不能为NULL。

返回值：第一个版本中，如果写COleDateTime对象成功，则返回非0值；否则为0。在第二和第三个版本中，DWORD值等于NMDATETIME CHANGE结构中设置的dwFlag成员。

示例　使用GetTime方法获取当前时间。



CTime pTime;

DateTimeCtrl.GetTime(pTime);　//获取当前时间



13.21.5　SetFormat方法——设置显示时间和日期的格式

SetFormat方法用于设置显示时间和日期的格式。

语法　BOOL SetFormat(LPCTSTR pstrFormat);

pstrFormat：为指向定义希望显示的空终止格式字符串的指针。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例　使用SetFormat方法设置显示时间和日期的格式。



DateTimeCtrl.SetFormat(NULL);



13.21.6　SetMonthCalColor方法——设置指定月份的颜色

SetMonthCalColor方法用于设置指定月份的颜色。

语法　COLORREF SetMonthCalColor(int iColor,COLORREF ref);

iColor：为指定要获取月历颜色区域的int值，这个值如表13.46所示。

ref：为要对月历指定区域设置颜色的COLORREF值。
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返回值：如果成功，返回对月历控制指定部分表示以前颜色设置的COLORREF值；否则返回-1。

示例　使用SetMonthCalColor方法指定月份的颜色。



DateTimeCtrl.SetMonthCalColor(MCSC_TITLEBK,RGB(120,23,56));



13.21.7　SetMonthCalFont方法——设置子控件的字体

SetMonthCalFont方法用于设置指定日期/时间控件的子控件的字体。

语法　void SetMonthCalFont(HFONT hFont,BOOL bRedraw=TRUE);

hFont：为要设置字体的句柄。

bRedraw：为指定控件是否立即在设置字体时重新绘制。这个参数设置为TRUE时引起控件重画自身。

示例　使用SetMonthCalFont方法设置指定的日期/时间控件的子控件的字体。



CFont*font;

font=DateTimeCtrl.GetMonthCalFont();　//获取字体

font-＞CreatePointFont(180,"宋体");　//修改字体

LOGFONT logFont;

font-＞GetLogFont(＆logFont);

HFONT hFont=CreateFontIndirect(＆logFont);

DateTimeCtrl.SetMonthCalFont(hFont,true);　//设置新字体



13.21.8　SetRange方法——设置范围

SetRange方法用于设置日期/时间控件允许的时间范围。

语法



BOOL SetRange(const COleDateTime*pMinRange,const COleDateTime*pMaxRange);

BOOL SetRange(const CTime*pMinRange,const CTime*pMaxRange);



pMinRange：为指向包含CDateTimeCtrl对象中允许最早时间的CTime对象或COleDateTime对象的指针。

pMaxRange：为指向包含CDateTimeCtrl对象中允许最晚时间的CTime对象或COleDateTime对象的指针。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例　使用SetRange方法设置日期/时间控件允许的时间范围。



SYSTEMTIME sysTimes[2];　//定义系统时间数组

memset(sysTimes,0,sizeof(sysTimes));　//指定空间

CTime pMinRange=CTime(sysTimes[0]);

CTime pMaxRange=CTime(sysTimes[1]);

DateTimeCtrl.SetRange(＆pMinRange,＆pMaxRange);　//设置时间范围



13.21.9　SetTime方法——设置时间

SetTime方法用于设置日期/时间控件的当前时间。

语法



BOOL SetTime(const COleDateTime＆timeNew);

BOOL SetTime(const Ctime*pTimeNew);

BOOL SetTime(LPSYSTEMTIME pTimeNew=NULL);



timeNew：为要设置控件时间的COleDateTime对象。

pTimeNew：在上面第二个语法中是指向设置控件时间的CTime对象指针；在上面第三个语法中是指向设置控件时间的SYSTEMTIME结构。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例　使用SetTime方法设置日期/时间控件的当前时间。



DateTimeCtrl.SetTime(new CTime(2008,11,23,10,12,20));　//设置当前时间



13.22　CMonthCalCtrl类——月历控件

CmonthCalCtrl类封装了月历控件的功能。月历控件提供给用户一个简易的月历界面，用户可以用于选择日期。

13.22.1　GetColor方法——获取月历控件指定区域的颜色

GetColor方法用于获取月历控件指定区域的颜色。

语法　COLORREF GetColor(int nRegion)const;

nRegion：为月历控件中要获取颜色部分的区域。

返回值：如果成功，则返回月历控件指定部分颜色的COLORREF值；否则，该方法返回-1。

示例　使用GetColor方法获取标题显示的背景色。



COLORREF bkColor=MonthCal.GetColor(MCSC_TITLEBK);



13.22.2　GetFirstDayOfWeek方法——获取月历显示的星期值

GetFirstDayOfWeek方法获取月历左边显示的星期值。其星期的天数由整数值代表，0代表星期一，1代表星期二，依此类推。

语法　int GetFirstDayOfWeek(BOOL*pbLocal=NULL)const;

pbLocal：为指向BOOL值的指针。若该值非0，那么控件的设置将不匹配控件板中的设置。

示例　使用GetFirstDayOfWeek方法，实现返回代表一周中第一天的星期值。



BOOL local;

int value=MonthCal.GetFirstDayOfWeek(＆local);



13.22.3　GetMaxSelCount方法——获取能够选择的日期最大值

GetMaxSelCount方法用于获取月历控件中能够被选择的日期最大值。

语法　int GetMaxSelCount()const;

返回值：返回一个整数值，它代表能够被控件选择的总天数。

示例　使用GetMaxSelCount方法，实现返回可选择的最大日期值。



int MaxValue=MonthCal.GetMaxSelCount();



13.22.4　GetMinReqRect方法——获取显示完整月的最小值

GetMinReqRect方法用于获取月历控件显示完整月所需的最小值。

语法　BOOL GetMinReqRect(RECT*pRect)const;

pRect：为指向接收边界矩形信息的RECT结构。

返回值：如果成功，则该方法返回非0值，并且lpRect将接收应用的边界信息；否则将返回0。

示例　使用GetMinReqRect方法，实现显示完整月所需要的最小矩形区域。



RECT rect;

MonthCal.GetMinReqRect(＆rect);



13.22.5　GetMonthRange方法——获取日期范围

GetMonthRange方法用于获取代表月历控件显示的日期上限和下限的信息。

语法



int GetMonthRange(COleDateTime＆refMinRange,COleDateTime＆refMaxRange,DWORD dwFlags)const;

int GetMonthRange(CTime＆refMinRange,CTime＆refMaxRange,DWORD dwFlags)const;

int GetMonthRange(LPSYSTEMTIME pMinRange,LPSYSTEMTIME pMaxRange,DWORD dwFlags)const;



GetMonthRange方法中各参数的说明如表13.47所示。
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返回值：代表月份范围的整数值，上下限在第一种语法和第二种语法中由refMinRange和refMaxRange指定，在第三种语法中由pMinRange和pMaxRange指定。

示例　使用GetMonthRange方法获取月份范围的整数。



CTime pMinRange;

CTime pMaxRange;

int Area=MonthCal.GetMonthRange(pMinRange,pMaxRange,GMR_DAYSTATE);　//获取月份范围的整数



13.22.6　GetSelRange方法——获取选定范围的有关信息

GetSelRange方法用于获取用户选定日期的上限和下限的有关信息。

语法



BOOL GetSelRange(COleDateTime*refMinRange,COleDateTime*refMaxRange)const;

BOOL GetSelRange(CTime*refMinRange,CTime*refMaxRange)const;

BOOL GetSelRange(LPSYSTEMTIME pMinRange,LPSYSTEMTIME pMaxRange)const;



GetSelRange方法中各参数的说明如表13.49所示。
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返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例　使用GetSelRange方法获取由用户选定当前日期上限和下限的有关信息。



CTime pMinRange;

CTime pMaxRange;

MonthCal.GetSelRange(pMinRange,pMaxRange);



13.22.7　GetToday方法——获取当天日期信息

GetToday方法用于获取月历控件指定的作为“今天”的相关日期信息。

语法



BOOL CMonthCalCtrl:GetToday(COleDateTime*refDateTime)const;

BOOL CMonthCalCtrl:GetToday(CTime*refDateTime)const;

BOOL GetToday(LPSYSTEMTIME pDateTime)const;



refDateTime：为指定当天日期的COleDateTime对象或CTime对象的参考。

pDateTime：为指向接收日期信息的SYSTEMTIME结构的指针。该参数必须为有效的地址值，不能为NULL。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例　使用GetToday方法获取当天日期信息。



CTime ToDay;

MonthCal.GetToday(ToDay);



13.22.8　SetColor方法——设置指定区域颜色

SetColor方法用于查看月历控件指定区域的颜色。

语法　COLORREF SetColor(int nRegion,COLORREF ref);

nRegion：为指定将要设置的月历控件颜色的整数值，它的可选值如表13.50所示。

ref：为月历控件指定部分将要设置颜色的COLORREF值。

[image: ]


返回值：如果成功，则返回一个代表月历控件指定部分以前设置颜色的COLORREF值；否则，该消息返回0。

示例　使用SetColor方法查看月历控件指定区域的颜色。



MonthCal.SetColor(MCSC_TITLEBK,RGB(100,240,120));



13.22.9　SetDayState方法——设置要显示的日期

SetDayState方法用于在月历控件中设置要显示的日期。

语法　BOOL SetDayState(int nMonths,LPMONTHDAYSTATE pStates);

nMonths：为指定了pStates指向的数组有多少个元素。

pStates：为一个指向MONTHDAYSTATE数组的指针，该数组定义了月历控件如何绘制它显示的每一天。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例　使用SetDayState方法在月历控件中设置要显示的日期。



LPMONTHDAYSTATE Days;

Days=new MONTHDAYSTATE[3];　//创建空间

Days[0]|=1＜＜3;　//加入3号

Days[1]|=1＜＜13;　//加入13号

Days[2]|=1＜＜20;　//加入20号

m_Month.SetDayState(3,Days);　//设置日期值

delete[]Days;



13.22.10　SetFirstDayOfWeek方法——设置星期值

SetFirstDayOfWeek方法用于在月历控件的最左边设置要显示的星期值。

语法　BOOL SetFirstDayOfWeek(int iDay,int*lpnOld=NULL);

iDay：代表将要设置为一周第一天的整数值。

lpnOld：代表以前设置的一周第一天的整数指针。

返回值：若一周的第一天被设置为不同于LOCALE_IFIRSTDAYOFWEEK的值，那么返回非0值；否则为0。

示例　使用SetFirstDayOfWeek方法为月历控件的最左边设置要显示的星期值。



Monthcal.SetFirstDayOfWeek(3);



13.22.11　SetMaxSelCount方法——日期值设置为最大

SetMaxSelCount方法用于将月历控件中能够被选择的日期值设置为最大。

语法　BOOL SetMaxSelCount(int nMax);

nMax：为被设置以代表被选日期的最大值。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例　使用SetMaxSelCount方法将月历控件中能够被选择的日期值设置为最大。



MonthCal.SetMaxSelCount(15);



13.22.12　SetSelRange方法——设置为给定的日期范围

SetSelRange方法用于将被选定的月历控件范围设置为给定的日期范围。

语法



BOOL SetSelRange(const COleDateTime＆pMinRange,const COleDateTime＆pMaxRange);

BOOL SetSelRange(const CTime＆pMinRange,const CTime＆pMaxRange);

BOOL SetSelRange(const LPSYSTEMTIME pMinRange,const LPSYSTEMTIME pMaxRange);



pMinRange：为指向包含在范围下界数据内的COleDateTime对象、CTime对象或SYSTEMTIMES结构的指针。

pMaxRange：为指向包含在范围上界数据内的COleDateTime对象、CTime对象或SYSTEMTIMES结构的指针。

返回值：如果成功，返回非0值；否则为0。

示例　使用SetSelRange方法设置选中日期范围。



SYSTEMTIME sysTimes[2];

memset(sysTimes,0,sizeof(sysTimes));

CTime pMinRange=CTime(sysTimes[0]);

CTime pMaxRange=CTime(sysTimes[1]);

MonthCal.SetSelRange(pMinRange,pMaxRange);　//设置选中日期范围



13.22.13　SetToday方法——设置月历控件的当天值

SetToday方法用于设置月历控件的当天值。

语法



void SetToday(const ColeDateTime＆refDateTime);

void SetToday(const CTime*pDateTime);

void SetToday(const LPSYSTEMTIME pDateTime);



refDateTime：为指定包含当前日期的COleDateTime对象的参考。

pDateTime：在第二种语法中，该值为包含当前日期的CTime对象的参考；在第三版中，为指向包含当前日期信息的SYSTEMTIME结构的指针。

示例　使用SetToday方法设置月历控件的当天值。



MonthCal.SetToday(new CTime(2008,11,23,10,12,20));



13.22.14　SizeMinReq方法——最小化显示一个月

SizeMinReq方法用于刷新月历控件到最小化，只显示一个月。

语法　BOOL SizeMinReq(BOOL bRepaint=TRUE);

bRepaint：为指定控件是否重新刷新。默认情况下，该值为TRUE；若为FALSE，将不刷新。

返回值：若月历控件的大小被设置为最小值，则返回非0值；否则为0。

示例　使用SizeMinReq方法刷新月历控件到最小化，只显示一个月。



MonthCal.SizeMinReq();



13.23　CAnimateCtrl类——动画控件

CAnimateCtrl类提供了Windows通用动画控件的功能，动画控件只能运行简单的AVI片段。通过动画控件运行的片段必须符合下列要求。

·必须是一个视频流，并且必须至少有一个帧。

·文件中至多有两个流（典型地，其他流，比如音频流，尽管动画控件忽略音频流）。

·片段必须是非压缩的或用RLE8压缩的。

·在视频流中不允许调色板改变。

·将AVI片段作为一个AVI资源加入自己的应用中，或作为一个独立的AVI文件伴随应用均可。

13.23.1　Close方法——关闭动画

Close方法用于关闭以前在动画控件中打开的AVI动画，并且从内存中移去。

语法　BOOL Close();

返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例　使用Close方法关闭打开的AVI动画。



m_Animate.Close();



13.23.2　Create方法——创建动画控件

Create方法用于创建一个动画控件。

语法　BOOL Create(DWORD dwStyle,const RECT＆rect,CWnd*pParentWnd,UINT nID);

Create方法中各参数的说明如表13.51所示。
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返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

[image: ]


示例　使用Create方法创建动画控件。



m_Animate.Create(WS_CHILD|WS_VISIBLE|ACS_CENTER|ACS_AUTOPLAY,CRect(10,10,100,100),this,1234);

m_Animate.MoveWindow(CRect(10,10,100,100));

m_Animate.ShowWindow(SW_SHOW);



13.23.3　Open方法——打开一个AVI文件

Open方法用于从一个文件或资源打开一个AVI文件，并显示第一帧。

语法



BOOL Open(LPCTSTR lpszFileName);

BOOL Open(UINT nID);



lpszFileName：为包含AVI文件名或一个AVI资源名的字符串。

nID：为AVI资源标识ID。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例　使用Open方法打开AVI动画。



m_Animate.Open("C:\\庆典.avi");



运行结果如图13.12所示。

[image: ]


图　13.12　Open方法应用

13.23.4　Play方法——播放AVI动画

Play方法用于播放AVI动画。

语法　BOOL Play(UINT nFrom,UINT nTo,UINT nRep);

Play方法中各参数的说明如表13.53所示。
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返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例　使用Play方法播放AVI动画。



m_Animate.Play(0,-1,1);　//从第一帧播放到最后一帧



13.23.5　Seek方法——显示AVI动画中的指定帧

Seek方法用于显示AVI动画中的指定帧。

语法　BOOL Seek(UINT nTo);

nTo：为显示帧的索引，值必须小于65 536。0值表示显示AVI动画的第一帧；-1值表示显示AVI动画的最后一帧。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例　使用Seek方法显示AVI动画中的指定帧。



m_Animate.Seek(1);



13.23.6　Stop方法——停止播放AVI动画

Stop方法用于停止播放AVI动画。

语法　BOOL Stop();

返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例　使用Stop方法停止播放AVI动画。



m_Animate.Stop();



13.24　CHotKeyCtrl类——热键控件

热键控件是使用户创建热键的窗口，用于显示用户的选择并确定用户选择了一个可用的热键。热键是用户快速执行一个动作的键组合。CHotKeyCtrl类提供了Windows常用的热键控件功能，当用户选择了一个键组合，就可以获取控件指定的键组合并在系统中用WM_SETHOTKEY消息创建热键。以后如果用户按下热键，无论在系统的哪一部分，由WM_SETHOTKEY指定的窗口的消息会接收由SC_HOTKEY指定的一个WM_SYSCOMMAND消息，此消息激活接收它的窗口。当调用WM_SETHOTKEY的应用退出之前，热键有效。

13.24.1　GetHotKey方法——获取虚拟键代码和修正符标志

GetHotKey方法用于从一个热键控件中获取一个虚拟键代码和修正符标志。

语法



DWORD GetHotKey()const;

void GetHotKey(WORD＆wVirtualKeyCode,WORD＆wModifiers)const;



wVirtualKeyCode：为热键的虚拟键代码。

wModifiers：为修正符标志。当与wVirtualKeyCode组合使用时，定义一个热键组合。

返回值：返回DWORD值，包含虚拟键代码及修正符标志。低位字是虚拟键代码，高位字是修正符标志。

示例　使用GetHotKey方法获得热键虚拟键值。



WORD wvk,wmod;

m_Hotkey.GetHotKey(wvk,wmod);



13.24.2　SetHotKey方法——设置热键

SetHotKey方法用于为热键控件设置一个组合。

语法　void SetHotKey(WORD wVirtualKeyCode,WORD wModifiers);

wVirtualKeyCode：为热键的虚拟键代码。

wModifiers：为修正符标志。当与wVirtualKeyCode组合使用时，定义一个键组合。

示例　使用SetHotKey方法设置热键。



m_Hotkey.SetHotKey(wvk,wmod);



13.24.3　SetRules方法——定义无效组合和默认修正符组合

SetRules方法用于为一个热键控件定义无效组合和默认修正符组合。

语法　void SetRules(WORD wInvalidComb,WORD wModifiers);

wInvalidComb：为无效组合列表，可选值如表13.54所示。

wModifiers：为标准列表，用于替换用户输入的无效键组合。
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示例　使用SetRules方法为热键定义无效组合。



m_Hotkey.SetRules(HKCOMB_A,wmod);



13.25　CIPAddressCtrl类——IP控件

IP控件类似于编辑框控件，允许进入并操作一个Internet Protocol（IP）格式的数字地址。CIPAddressCtrl类提供Windows普通IP地址协议的功能。

13.25.1　ClearAddress方法——清除IP控件中的内容

ClearAddress方法用于清除IP控件中的内容，响应IPM_CLEARADDRESS消息。

语法　void ClearAddress();

示例　使用ClearAddress方法清空IP控件。



m_IP.ClearAddress();



13.25.2　GetAddress方法——获得IP控件中的IP地址

GetAddress方法用于获得IP控件中的IP地址。

语法



int GetAddress(BYTE＆nField0,BYTE＆nField1,BYTE＆nField2,BYTE＆nField3);

int GetAddress(DWORD＆dwAddress);



GetAddress方法中各参数的说明如表13.55所示。
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返回值：返回IP控件中的IP地址。

示例　使用GetAddress方法获得IP地址。



BYTE field1,field2,field3,field4;　//定义整型变量

m_IP.GetAddress(field1,field2,field3,field4);　//获取IP字段值



13.25.3　IsBlank方法——判断IP控件中的区域是否为空

IsBlank方法用于判断IP控件中的区域是否为空。

语法　BOOL IsBlank()const;

示例　使用IsBlank方法判断IP控件中区域是否为空。



if(m_IP.IsBlank())

{

……//有字段不为空

}

else

{

……//没有字段为空

}



13.25.4　SetAddress方法——设置IP控件中的IP地址

SetAddress方法用于设置IP控件中的IP地址。

语法



void SetAddress(BYTE nField0,BYTE nField1,BYTE nField2,BYTEnField3);

void SetAddress(DWORD dwAddress);



SetAddress方法中各参数的说明如表13.56所示。

[image: ]


示例　使用SetAddress方法设置IP控件中的IP地址。



BYTE field1,field2,field3,field4;　//定义4个整型变量

field1=192;　//为IP地址第1个字段赋值

field2=168;　//为IP地址第2个字段赋值

field3=1;　//为IP地址第3个字段赋值

field4=77;　//为IP地址第4个字段赋值

m_IP.SetAddress(field1,field2,field3,field4);　//设置IP地址



13.25.5　SetFieldFocus方法——设置指定字段

SetFieldFocus方法用于设置键盘焦点到IP地址控件的指定字段。

语法　void SetFieldFocus(WORD nField);

nField：为焦点将被设置基于0的域的索引。如果此值比域的数目大，焦点设置在第一个空白域中。

示例　使用SetFieldFocus方法设置焦点位置。



m_IP.SetFieldFocus(1);



运行结果如图13.13所示。
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图　13.13　SetFieldFocus方法应用

13.25.6　SetFieldRange方法——设置某个IP地址字段的范围

SetFieldRange方法用于设置某个IP地址字段的范围。

语法　void SetFieldRange(int nField,BYTE nLower,BYTE nUpper);

SetFieldRange方法中各参数的说明如表13.57所示。
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示例　使用SetFieldRange方法设置IP地址范围。



m_IP.SetFieldRange(0,50,100);　//设置IP第1段范围在50～100



第14章　输出类

14.1　CDC类——设备上下文

CDC类定义的是设备上下文对象的类。CDC对象提供处理显示器或打印机等设备上下文的成员函数，以及处理与窗口客户区对应的显示上下文的成员。通过CDC对象的成员函数进行所有的绘图。

14.1.1　AbortPath方法——关闭拒绝路径

该方法用于关闭并拒绝设备上下文中任何路径。

语法　BOOL AbortPath();

返回值：如果成功，返回非0值；否则为0。

示例　本示例使用AbortPath方法拒绝设备上下文的所有路径。



void CDemoView:OnDraw(CDC*pDC)

{

pDC-＞BeginPath();　//开始绘制路径

pDC-＞Rectangle(CRect(0,0,100,100));　//绘制路径

pDC-＞EndPath();　//结束绘制路径

pDC-＞AbortPath();　//取消所有绘制路径

pDC-＞StrokePath();　//绘制路径（无效）

}



14.1.2　AngleArc方法——绘制圆弧和线

该方法用于画一条线段、一条圆弧，当前位置移到圆弧终点。

语法　BOOL AngleArc(int x,int y,int nRadius,float fSartAngle,float fSweepAngle);

参数说明如表14.1所示。
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返回值：如果成功，返回非0值；否则为0。

示例　使用AngleArc方法绘制圆弧和线。



void CDemoView:OnDraw(CDC*pDC)

{

CDemoDoc*pDoc=GetDocument();

ASSERT_VALID(pDoc);

int nX=100;　//圆心坐标X

int nY=100;　//圆心坐标Y

DWORD dwRadius=100;　//半径

float xStartAngle=30;　//起始角度

float xSweepAngle=360;　//扫描角度

pDC-＞AngleArc(nX,nY,dwRadius,xStartAngle,xSweepAngle);

}



14.1.3　Arc方法——绘制椭圆弧

Arc方法主要用来画一条椭圆弧。这个弧是椭圆的一段，弧的起点是从矩形的中心通过指定开始点的线与椭圆的相交点，弧的终点是从绑定矩形中心通过指定终点的线与椭圆的相交点，弧的方向是逆时针的。

语法



BOOL Arc(int x1,int y1,int x2,int y2,int x3,int y3,int x4,int y4);

BOOL Arc(LPCRECT lpRect,POINT ptStart,POINT ptEnd);



参数说明如表14.2所示。
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返回值：如果成功，返回非0值。

示例　在矩形区域内绘制圆弧。



void CDemoView:OnDraw(CDC*pDC)

{

CRect rectClient;　//定义矩形区域

GetClientRect(rectClient);　//获取矩形客户区

pDC-＞Arc(rectClient,　//绘制圆弧

CPoint(rectClient.right,rectClient.CenterPoint().y),

CPoint(rectClient.CenterPoint().x,rectClient.right));

}



运行效果如图14.1所示。
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图　14.1　应用Arc方法画一条椭圆弧

14.1.4　ArcTo方法——画一段椭圆弧

该方法用于画一段椭圆弧（在绘制圆弧时包含一条直线）。

语法



BOOL ArcTo(int x1,int y1,int x2,int y2,int x3,int y3,int x4,int y4);

BOOL ArcTo(LPCRECT lpRect,POINT ptStart,POINT ptEnd);



参数说明如表14.3所示。
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返回值：如果成功，返回非0值；否则为0。

示例　使用ArcTo方法画一段椭圆弧。



void CDemoView:OnDraw(CDC*pDC)

{

CRect rectClient;　//定义矩形区域

GetClientRect(rectClient);　//获取矩形客户区

pDC-＞ArcTo(rectClient,　//绘制圆弧与线段

CPoint(rectClient.right,rectClient.CenterPoint().y),

CPoint(rectClient.CenterPoint().x,rectClient.right));

}



14.1.5　BeginPath方法——开始绘制路径

该方法用于打开设备上下文中一个路径。

语法　BOOL BeginPath();

返回值：如果成功，返回非0值；否则为0。

示例　本示例使用路径绘制空心文字，应用BeginPath方法开始绘制路径。



void CDemoView:OnDraw(CDC*pDC)

{

CFont mFont;　//定义字体对象

mFont.CreateFont(150,50,0,0,　//创建字体

FW_HEAVY,TRUE,FALSE,0,

ANSI_CHARSET,OUT_DEFAULT_PRECIS,

CLIP_DEFAULT_PRECIS,DEFAULT_QUALITY,

DEFAULT_PITCH|FF_SWISS,"宋体");

CPen pen(PS_SOLID,2,RGB(255,0,0));　//创建画笔

pDC-＞SelectObject(＆pen);　//选择画笔对象

pDC-＞BeginPath();　//开始绘制路径

//选择字体对象

CFont*OldFont=pDC-＞SelectObject(＆mFont);

pDC-＞SetBkMode(TRANSPARENT);　//设置背景透明模式

pDC-＞TextOut(30,30,"大家好啊！");　//在路径中输出文本

pDC-＞EndPath();　//结束路径绘制

pDC-＞StrokePath();　//用画笔在设备上绘制路径

mFont.DeleteObject();　//删除字体对象

pDC-＞SelectObject(OldFont);　//选中旧字体对象

}



运行效果如图14.2所示。
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图　14.2　应用BeginPath方法开始绘制路径

14.1.6　BitBlt方法——复制位图到当前设备

该方法用于从源设备上下文复制位图到当前设备上下文。

语法



BOOL BitBlt(int x,int y,int nWidth,int nHeight,CDC*pSrcDC,int xSrc,int ySrc,DWORD dwRop);



参数说明如表14.4所示。
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返回值：如果成功，返回非0值。

示例　使用BitBlt方法复制位图到当前设备。



void CDemoView:OnDraw(CDC*pDC)

{

CBitmap bmp;　//定义位图对象//载入位图

if(bmp.LoadBitmap(IDB_BITMAP1))

{

BITMAP bmpInfo;

bmp.GetBitmap(＆bmpInfo);　//获取位图信息

CDC MemDC;　//定义临时设备

MemDC.CreateCompatibleDC(pDC);　//创建兼容设备

CBitmap*pOldBitmap=MemDC.SelectObject(＆bmp);

CRect rect;

GetClientRect(＆rect);　//设置矩形大小

pDC-＞BitBlt(0,0,bmpInfo.bmWidth,bmpInfo.bmHeight,＆MemDC,

0,0,SRCCOPY);　//复制图像

MemDC.SelectObject(pOldBitmap);

}

}



运行效果如图14.3所示。
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图　14.3　应用BitBlt方法复制位图

典型应用　在窗口中绘制位图。

1）创建一个基于对话框的工程，工程名称为OutputBmp。

2）在工作区的资源视图选项卡中导入背景位图，设置位图资源ID为IDB_BKBMP。

3）在对话框类的OnPaint方法中使用BitBlt方法和StretchBlt方法输出位图。



void COutputBmpDlg:OnPaint()

{

if(IsIconic())

{

……//代码省略

}

else

{

CDC*pDC=GetDC();

CDC memDC;　//定义一个设备上下文

memDC.CreateCompatibleDC(pDC);　//创建兼容的设备上下文

CBitmap bmp;　//定义位图对象

bmp.LoadBitmap(IDB_BKBMP);　//加载位图

memDC.SelectObject(＆bmp);　//选中位图对象

pDC-＞BitBlt(30,20,230,240,＆memDC,1,1,SRCCOPY);　//绘制位图

CRect rc(30,20,260,260);　//定义一个区域

CBrush brush(RGB(0,0,0));　//定义一个黑色的画刷

pDC-＞FrameRect(rc,＆brush);　//绘制矩形边框

rc.OffsetRect(240,0);　//移动区域

BITMAP BitInfo;　//定义位图结构

bmp.GetBitmap(＆BitInfo);　//获取位图信息

int x=BitInfo.bmWidth;　//获取位图宽度

int y=BitInfo.bmHeight;　//获取位图高度

//绘制位图

pDC-＞StretchBlt(rc.left,rc.top,rc.Width(),rc.Height(),＆memDC,0,0,x,y,

SRCCOPY);

pDC-＞FrameRect(rc,＆brush);　//绘制边框

brush.DeleteObject();　//释放画刷对象

memDC.DeleteDC();　//释放设备上下文

bmp.DeleteObject();　//释放位图对象

CDialog:OnPaint();

}

}



程序运行效果如图14.4所示。
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图　14.4　在窗口中绘制位图

14.1.7　Chord方法——绘制椭圆弧

该方法用于绘制椭圆弧（椭圆和一条线段相交围成的闭合图形）。

语法



BOOL Chord(int x1,int y1,int x2,int y2,int x3,int y3,int x4,int y4);

BOOL Chord(LPCRECT lpRect,POINT ptStart,POINT ptEnd);



参数说明如表14.6所示。
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返回值：如果成功，返回非0值；否则为0。

示例　使用Chord方法绘制一条闭合椭圆弧。



void CDemoView:OnDraw(CDC*pDC)

{

CRect rectClient;

GetClientRect(rectClient);　//获取矩形

CPen penBlue;　//定义画笔

CBrush brushBlue;　//定义画刷

CBrush*pOldBrush;

CPen*pOldPen;　//创建画刷

brushBlue.CreateSolidBrush(RGB(0,0,255));　//创建画笔

penBlue.CreatePen(PS_SOLID|PS_COSMETIC,1,RGB(0,0,255));　//选择画笔、画刷

pOldPen=pDC-＞SelectObject(＆penBlue);

pOldBrush=pDC-＞SelectObject(＆brushBlue);　//绘制椭圆弧

pDC-＞Chord(rectClient,

CPoint(rectClient.right,rectClient.CenterPoint().y),

CPoint(rectClient.CenterPoint().x,rectClient.right));

pDC-＞SelectObject(pOldPen);

pDC-＞SelectObject(pOldBrush);

}



运行效果如图14.5所示。
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图　14.5　应用Chord方法绘制椭圆弧

14.1.8　CloseFigure方法——关闭一个打开的图表

该方法用于关闭一个路径中打开的图表。

语法　BOOL CloseFigure()

返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例　使用CloseFigure方法关闭打开的路径。



void CDemoView:OnDraw(CDC*pDC)

{

pDC-＞BeginPath();　//开始绘制路径

pDC-＞MoveTo(10,10);

pDC-＞LineTo(10,100);

pDC-＞LineTo(50,50);

pDC-＞CloseFigure();　//关闭路径

pDC-＞EndPath();　//结束绘制路径

pDC-＞StrokePath();　//绘制路径

}



14.1.9　CreateCompatibleDC方法——创建兼容的设备上下文

该方法用于创建一个和指定设备上下文相兼容的内存设备上下文。

语法　virtual BOOL CreateCompatibleDC(CDC*pDC)

pDC：设备上下文的指针。如果pDC为NULL，方法将产生与系统显示兼容的内存设备上下文。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例　使用CreateCompatibleDC方法创建兼容的设备上下文。



BITMAP bmpInfo;

bmp.GetBitmap(＆bmpInfo);　//获取位图信息

CDC MemDC;　//定义临时设备

MemDC.CreateCompatibleDC(pDC);　//创建兼容设备

CBitmap*pOldBitmap=MemDC.SelectObject(＆bmp);

CRect rect;

GetClientRect(＆rect);　//设置矩形大小

pDC-＞BitBlt(nX,nY,bmpInfo.bmWidth,bmpInfo.bmHeight,＆MemDC,0,0,SRCCOPY);　//复制图像



14.1.10　CreateDC方法——创建设备环境

该方法为一个特殊的设备创建设备环境（设备上下文）DC，给设备命名时建议使用“：”结束。

语法



virtual BOOL CreateDC(LPCTSTR lpszDriverName,LPCTSTR lpszDeviceName,LPCTSTR lpszOutput,const void*lpInitData);



参数说明如表14.7所示。
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返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例　使用CreateDC方法创建设备环境。



CDC tempdc;

tempdc.CreateDC("DISPLAY","","","");　//创建显示设备

tempdc.Rectangle(CRect(0,0,100,100));　//绘制矩形

tempdc.DeleteDC();　//释放内存设备上下文



14.1.11　CreateIC方法——创建信息上下文

该方法用于创建一个信息上下文，信息上下文的命名规范与CreateDC中的相同。

语法



virtual BOOL CreateIC(LPCTSTR lpszDriverName,LPCTSTR lpszDeviceName,LPCTSTR lpszOutput,const void*lpInitData);



参数说明如表14.8所示。
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返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例　使用CreateIC方法获取设备信息。



CDC tempdc;

tempdc.CreateIC("DISPLAY","","","");　//获取显示设备的信息

int width=tempdc.GetDeviceCaps(HORZRES);　//获取宽度

int height=tempdc.GetDeviceCaps(VERTRES);　//获取高度

tempdc.DeleteDC();　//释放内存设备上下文



14.1.12　DeleteDC方法——删除设备上下文

该方法用于删除设备上下文。

语法　virtual BOOL DeleteDC()

返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例　使用DeleteDC方法删除设备上下文。



CDC tempdc;

tempdc.CreateDC("DISPLAY","","","");　//创建显示设备

tempdc.DeleteDC();　//释放内存设备上下文



14.1.13　DPtoLP方法——将设备单位转换为逻辑单位

该方法用于将设备单位转换为逻辑单位。

语法



void DptoLP(LPPOINT lpPoints,int nCount=1)const;

void DptoLP(LPRECT lpRect)const;

void DptoLP(LPSIZE lpSize)const;



参数说明如表14.9所示。
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示例　使用DPtoLP方法将设备单位转换为逻辑单位。



BITMAP bm;　//位图结构

pBitmap-＞GetObject(sizeof(BITMAP),(LPSTR)＆bm);　//获取信息

CPoint ptSize;

ptSize.x=bm.bmWidth;　//宽度

ptSize.y=bm.bmHeight;　//高度

dcTemp.DPtoLP(＆ptSize,1);　//转换



14.1.14　Draw3dRect方法——绘制三维矩形

该方法用于绘制三维矩形。

语法



void Draw3dRect(LPCRECT lpRect,COLORREF clrTopLeft,COLORREF clrBottomRight);

void Draw3dRect(int x,int y,int cx,int cy,COLORREF clrTopLeft,COLORREF clrBottomRight)



参数说明如表14.10所示。
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示例　使用Draw3dRect方法绘制三维矩形。



void CDemoView:OnDraw(CDC*pDC)

{

CRect rect;

GetClientRect(rect);　//定义矩形

rect.DeflateRect(20,20);　//缩小

pDC-＞Draw3dRect(rect,RGB(255,0,255),RGB(0,255,0));　//绘制

rect.OffsetRect(1,1);　//移位

pDC-＞Draw3dRect(rect,RGB(0,255,0),RGB(255,0,0));

}



运行效果如图14.6所示。
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图　14.6　应用Draw3dRect方法绘制三维矩形

14.1.15　DrawEdge方法——绘制边框

该方法用于绘制一个空心的矩形边框或边框的一部分。

语法　BOOL DrawEdge(LPRECT lpRect,UNIT nEdge,UNIT nFlags);

lpRect：指向包含逻辑坐标矩形的RECT结构指针。

nEdge：指定矩形内外边界的风格，该参数是内边界标志和外边界标志的组合。标志的风格如表14.11所示。

nFlags：指定绘制边界的类型，标志的风格如表14.12所示。
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示例　使用DrawEdge方法绘制矩形边框。



void CDemoView:OnDraw(CDC*pDC)

{

CRect rect;

GetClientRect(rect);　//定义矩形

rect.DeflateRect(20,20);　//缩小

pDC-＞DrawEdge(rect,EDGE_ETCHED,BF_RECT);　//绘制矩形边框

}



14.1.16　DrawFocusRect方法——绘制焦点矩形

该方法用于绘制表示焦点风格的矩形。

语法　void DrawFocusRect(LPCRECT lpRect);

lpRect：指向RECT结构或CRect对象的指针，它指定了将要绘制的矩形的逻辑坐标。

示例　使用DrawFocusRect方法绘制焦点矩形。



void CDemoView:OnDraw(CDC*pDC)

{

CRect rect;

GetClientRect(rect);　//定义矩形

rect.DeflateRect(20,20);　//缩小

pDC-＞DrawFocusRect(rect);　//绘制焦点矩形

}



14.1.17　DrawFrameControl方法——绘制控件

该方法用于绘制控件。

语法　BOOL DrawFrameControl(LPRECT lpRect,UNIT nType,UNIT nState);

lpRect：指向包含逻辑坐标的矩形的RECT结构。

nType：指定绘制的框架类型，其该参数的值如表14.13所示。

nState：指定框架控件的初始状态。
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返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例　使用DrawFrameControl方法绘制复选框控件。



void CDemoView:OnDraw(CDC*pDC)

{

CRect rect(20,20,40,40);

pDC-＞DrawFrameControl(rect,DFC_BUTTON,DFCS_CHECKED);　//绘制复选框控件

}



典型应用　在窗口中绘制控件。

1）创建一个单文档/视图结构的应用程序，工程名称为DrawCtrl。

2）在视图类的OnDraw方法中编写程序代码，使用DrawFrameControl方法绘制按钮。



void CDrawCtrlView:OnDraw(CDC*pDC)

{

CDrawCtrlDoc*pDoc=GetDocument();　//获取文档对象

ASSERT_VALID(pDoc);　//验证文档对象

CRect rc(50,50,120,80);　//定义一个区域对象

pDC-＞DrawFrameControl(rc,DFC_BUTTON,DFCS_BUTTONPUSH);　//绘制按钮

CRect CapRC(130,50,160,80);　//定义一个区域对象

//绘制标题栏关闭按钮

pDC-＞DrawFrameControl(CapRC,DFC_CAPTION,DFCS_CAPTIONHELP);

CRect ScrollRC(170,50,200,80);　//定义一个区域对象

//绘制滚动条按钮

pDC-＞DrawFrameControl(ScrollRC,DFC_SCROLL,DFCS_SCROLLCOMBOBOX);

}



程序运行结果如图14.7所示。
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图　14.7　绘制控件

技巧以要绘制的控件类为基类派生一个新的类，然后在新创建的类中绘制控件外观，这样获得的控件不但具有源控件的功能，还具有好看的外观。

14.1.18　DrawIcon方法——绘制图标

该方法用于绘制图标。

语法



BOOL DrawIcon(int x,int y,HICON hIcon);

BOOL DrawIcon(POINT point,HICON hIcon);



参数说明如表14.14所示。
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返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例　使用DrawIcon方法绘制图标。



void CDemoView:OnDraw(CDC*pDC)

{

HICON hico=:AfxGetApp()-＞LoadIcon(IDR_MAINFRAME);

pDC-＞DrawIcon(0,0,hico);　//绘制图标

}



14.1.19　DrawState方法——绘制状态图像

该方法用于显示图像并应用可视化效果来表示一个状态。

语法



BOOL DrawState(CPoint pt,CSize size,HBITMAP hBitmap,UINT nFlags,HBRUSH hBrush=NULL);

BOOL DrawState(CPoint pt,CSize size,CBitmap*pBitmap,UINT nFlags,HBRUSH*hBrush=NULL);

BOOL DrawState(CPoint pt,CSize size,HICON hIcon,UINT nFlags,HBRUSH hBrush=NULL);

BOOL DrawState(CPoint pt,CSize size,HICON hIcon,UINT nFlags,CBrush*pBrush=NULL);

BOOL DrawState(CPoint pt,CSize size,LPCTSTR lpszText,UNIT nFlags,BOOL bPrefixText=TURE,int nTextLen=0,HBRUSH hBrush=NULL);

BOOL DrawState(CPoint pt,CSize size,LPCTSTR lpszText,UNIT nFlags,BOOL bPrefixText=TURE,int nTextLen=0,CBrush*pBrush=NULL);

BOOL DrawState(CPoint pt,CSize size,DRAWSTATEPROC lpDrawProc,LPARAM lData,UINT nFlags,HBRUSH hBrush=NULL);

BOOL DrawState(CPoint pt,CSize size,DRAWSTATEPROC lpDrawProc,LPARAM lData,UINT nFlags,CBrush*pBrush=NULL);



参数说明如表14.15所示。
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返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例　使用DrawState方法绘制状态图像。



void CDemoView:OnDraw(CDC*pDC)

{

HICON icon;

icon=AfxGetApp()-＞LoadIcon(IDR_MAINFRAME);　//设置图标

pDC-＞DrawState(CPoint(0,0),CSize(32,32),icon,DST_ICON,

pDC-＞GetCurrentBrush());　//绘制状态图像

}



14.1.20　DrawText方法——绘制文本

该方法用于在指定矩形内绘制格式化文本。

语法



virtual int DrawText(LPCTSTR lpszString,int nCount,LPRECT lpRect,UINT nFormat);

int DrawText(const CString＆str,LPRECT lpRect,UNIT nFormat);



参数说明如表14.16所示。
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返回值：如果成功，则返回文本高度。

示例　使用DrawText方法绘制格式化文本。



void CDemoView:OnDraw(CDC*pDC)

{

pDC-＞DrawText("大家好！明日科技",CRect(50,50,200,200),DT_CENTER);　//绘制文本

}



运行效果如图14.8所示。
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图　14.8　应用DrawText方法绘制文本

典型应用　在指定区域中输出文本。

1）创建一个基于对话框的工程，工程名称为OutputText。

2）在对话框类的OnPaint方法中使用DrawText方法绘制文本并输出文本。实现代码如下：



void COutputTextDlg:OnPaint()

{

if(IsIconic())

{

……//代码省略

}

else

{

CDC*pDC=GetDC();　//获取窗口设备上下文

CString szText="Nature will have its course.";　//定义字符串变量

CRect textRC(20,20,200,100);　//定义矩形区域

//在矩形区域中输出文本

pDC-＞DrawText(szText,textRC,DT_CENTER|DT_SINGLELINE|DT_VCENTER);

szText="自然有其发展规律.";

textRC.DeflateRect(30,0);　//减小矩形区域的宽度

textRC.OffsetRect(0,80);　//将矩形区域向下偏移

//在矩形区域中输出文本

pDC-＞DrawText(szText,textRC,DT_CENTER|DT_WORD_ELLIPSIS|DT_VCENTER);

CDialog:OnPaint();

}

}



程序运行效果如图14.9所示。
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图　14.9　在指定区域中使用DrawText方法输出文本

14.1.21　Ellipse方法——绘制椭圆

该方法用于绘制椭圆。

语法



BOOL Ellipse(int x1,int y1,int x2,int y2);

BOOL Ellipse(LPCRECT lpRect);



参数说明如表14.18所示。
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返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例　使用Ellipse方法绘制椭圆。



void CDemoView:OnDraw(CDC*pDC)

{

CPen*oldpen;　//定义画笔

CBrush*oldbrush;　//定义画刷

//指定画笔样式

oldpen=(CPen*)pDC-＞SelectStockObject(LTGRAY_BRUSH);　//指定画刷样式

oldbrush=(CBrush*)pDC-＞SelectStockObject(GRAY_BRUSH);

pDC-＞Ellipse(CRect(20,20,120,160));　//绘制椭圆

pDC-＞SelectObject(oldpen);

pDC-＞SelectObject(oldbrush);

}



运行效果如图14.10所示。
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图　14.10　应用Ellipse方法绘制椭圆

14.1.22　EndDoc方法——结束打印

该方法用于结束由StartDoc方法启动的打印作业。

语法　int EndDoc();

返回值：如果成功，则返回值大于或等于零；出错则返回值小于零。

示例　使用EndDoc方法结束打印。



CPrintDialog dlg(FALSE);　//不显示“打印”对话框

dlg.GetDefaults();　//获取打印机默认设置

//获取打印机句柄

HDC hdcPrinter=dlg.GetPrinterDC();

if(hdcPrinter！=NULL)

{

CDC dcPrinter;

dcPrinter.Attach(hdcPrinter);　//连接打印机

DOCINFO docinfo;　//设置打印文档信息

memset(＆docinfo,0,sizeof(docinfo));

docinfo.cbSize=sizeof(docinfo);

docinfo.lpszDocName=_T("临时文档");

dcPrinter.StartDoc(＆docinfo);　//开始打印

dcPrinter.StartPage();　//起始页

//设置打印字体为系统字体

CGdiObject*pOldFont=dcPrinter.SelectStockObject(SYSTEM_FONT);　//输出打印内容

dcPrinter.TextOut(50,50,_T("Hello World！"),12);　//结束打印页

dcPrinter.EndPage();

dcPrinter.EndDoc();　//结束打印

dcPrinter.SelectObject(pOldFont);

}



14.1.23　EndPage方法——开始打印新页

该方法常用在引导设备驱动程序开始新的一页。

语法　int EndPage();

返回值：如果成功，则返回值大于或等于零；否则为出错值。

示例　使用EndPage方法开始打印新页。



dcPrinter.StartPage();　//起始页//设置打印字体为系统字体

CGdiObject*pOldFont=dcPrinter.SelectStockObject(SYSTEM_FONT);　//输出打印内容

dcPrinter.TextOut(50,50,_T("Hello World！"),12);　//结束打印页

dcPrinter.EndPage();



14.1.24　EndPath方法——结束绘制路径

该方法用于关闭路径，并将路径选入设备环境中。

语法　BOOL EndPath();

返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例　使用EndPath方法结束绘制路径。



pDC-＞SelectObject(＆pen);　//选择画笔对象

pDC-＞BeginPath();　//开始绘制路径

//选择字体对象

CFont*OldFont=pDC-＞SelectObject(＆mFont);

pDC-＞SetBkMode(TRANSPARENT);　//设置背景透明模式

pDC-＞TextOut(30,30,"大家好啊！");　//在路径中输出文本

pDC-＞EndPath();　//结束路径绘制

pDC-＞StrokePath();　//用画笔在设备上绘制路径



14.1.25　EnumObjects方法——枚举画笔和画刷

该方法用于枚举设备上下文中有效的笔和画刷。

语法



int EnumObjects(int nObjectType,int(CALLBACKEXPORT*lpfn)(LPVOID,LPARAM),LPARAM lpData);



nObjectType：指定对象类型，可取的值有OBJ_BRUSH或OBJ_PEN。

lpfn：应用调用函数的例程地址。

lpData：指向应用提供的数据指针。该数据同对象信息一起传递给调用函数。

返回值：指定由调用函数返回的最后的值，其意义由用户定义。

示例　使用EnumObjects方法枚举画笔。



BOOL CALLBACK EnumObjectHandler(LPVOID lpLogObject,

LPARAM/*lpData*/)

{

LOGPEN*pPen=(LOGPEN*)lpLogObject;

switch(pPen-＞lopnStyle)

{

case PS_SOLID:

TRACE0("PS_SOLID:

");

break;

case PS_DASH:

TRACE0("PS_DASH:

");

break;

case PS_DOT:

TRACE0("PS_DOT:

");

break;

case PS_DASHDOT:

TRACE0("PS_DASHDOT:

");

break;

case PS_DASHDOTDOT:

TRACE0("PS_DASHDOTDOT:");

break;

case PS_NULL:

TRACE0("PS_NULL:

");

break;

case PS_INSIDEFRAME:

TRACE0("PS_INSIDEFRAME:");

break;

default:

TRACE0("unk style:");

}

TRACE2("Color:0x%8.8X,Width:%d\n",pPen-＞lopnColor,

pPen-＞lopnWidth);

return TRUE;

}

void CDemoView:OnDraw(CDC*pDC)

{

pDC-＞EnumObjects(OBJ_PEN,EnumObjectHandler,0);　//枚举画笔

}



14.1.26　ExtFloodFill方法——使用画刷填充区域

该方法用当前画刷填充区域。

语法　BOOL ExtFloodFill(int x,int y,COLORREF crColor,UINT nFillType);

参数说明如表14.19所示。
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nFillType参数的值如下：

FLOODFILLBORDER：填充区域颜色由crColor指定。

FLOODFILLSURFACE：填充区域颜色由crColor指定，只要遇到该颜色，填充就持续向四周进行。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例　使用画刷填充区域。



void CDemoView:OnDraw(CDC*pDC)

{　//获取当前画刷

CBrush*oldbrush=pDC-＞GetCurrentBrush();

CBrush brush(RGB(0,0,255));　//创建新画刷

pDC-＞SelectObject(brush);　//选择画刷

CPen pen;　//创建画笔

pen.CreatePen(BS_SOLID,1,RGB(0,255,255));

pDC-＞SelectObject(pen);　//选择画笔

pDC-＞Ellipse(CRect(50,50,150,150));　//画无填充圆

pDC-＞ExtFloodFill(100,100,RGB(0,255,255),

FLOODFILLSURFACE);　//填充圆

pDC-＞SelectObject(oldbrush);　//选择旧画刷

}



14.1.27　ExtTextOut方法——绘制文本

该方法用于在指定的区域内输出字符。

语法



virtual BOOL ExtTextOut(int x,int y,UINT nOptions,LPCRECT lpRect,LPCTSTR lpszString,UINT nCount,LPINT lpDxWidths);

BOOL ExtTextOut(int x,int y,UNIT nOptions,LPCRECT lpRect,const CString＆str,LPINT lpDxWidths);



参数说明如表14.20所示。
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nOptions参数的值如下：

ETO_CLIPPED：指定将文本剪切置入矩形。

ETO_OPAQUE：由背景色填充矩形。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例　在指定区域内输出字符。



void CDemoView:OnDraw(CDC*pDC)

{

CString str="大家好,我是张三！";

pDC-＞SetBkColor(RGB(0,0,255));　//设置背景色

pDC-＞ExtTextOut(0,0,ETO_OPAQUE,CRect(0,0,200,100),str,NULL);

}



运行效果如图14.11所示。
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图　14.11　应用ExtTextOut方法绘制文本

14.1.28　FillPath方法——填充路径

该方法用于填充路径内部。

语法　BOOL FillPath();

返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例　用选择的画刷填充路径。



void CDemoView:OnDraw(CDC*pDC)

{

pDC-＞BeginPath();　//开始绘制路径

pDC-＞Rectangle(CRect(10,10,100,100));　//绘制

pDC-＞EndPath();　//结束绘制路径

CBrush brush(RGB(0,0,255));　//画刷

pDC-＞SelectObject(brush);　//选择画刷

pDC-＞FillPath();　//填充路径

}



14.1.29　FillRect方法——填充矩形

该方法用指定的画刷填充矩形。

语法　void FillRect(LPCRECT lpRect,CBrush*pBrush);

lpRect：指向RECT结构的指针，包含被填充的矩形的逻辑坐标，可以为该参数传递CRect对象。

pBrush：标识填充矩形的画刷。

示例　使用FillRect方法填充矩形。



void CDemoView:OnDraw(CDC*pDC)

{

CBrush brush(RGB(0,0,255));　//画刷

pDC-＞FillRect(CRect(0,0,100,100),＆brush);　//填充矩形

}



运行效果如图14.12所示。
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图　14.12　应用FillRect方法填充矩形

典型应用　利用FillRect函数来填充区域。

1）新建一个MFC的对话框工程，命名为Fill。

2）在对话框上添加图片控件，设置ID为IDC_RECT、Type为Frame。

3）通过类向导（ClassWizard）添加静态线框的数据成员m_Frame。

4）在实现文件FillDlg.cpp的OnPaint函数中添加如下代码。



void CFillDlg:OnPaint()

{

if(IsIconic())

{

……　//代码省略

}

else

{

CRect rc;

m_Frame.GetWindowRect(＆rc);　//获得线框的大小

ScreenToClient(＆rc);

COLORREF cr=RGB(0,255,0);

CBrush br;

br.CreateSolidBrush(cr);

CDC*pDC=this-＞GetDC();

pDC-＞FillRect(＆rc,＆br);　//实现填充效果

CDialog:OnPaint();

}

}



填充前的窗体如图14.13所示。填充后的窗体如图14.14所示。
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图　14.13　填充前窗体界面
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图　14.14　填充后窗体界面

14.1.30　FillRgn方法——填充区域

该方法用指定画刷填充指定区域。

语法　BOOL FillRgn(CRgn*pRgn,CBrush*pBrush);

pRgn：被填充区域的指针，该区域的坐标指定为设备单位。

pBrush：标识填充区域使用的画刷。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例　使用FillRgn方法填充一矩形区域。



void CDemoView:OnDraw(CDC*pDC)

{

CRgn rgn;　//定义区域对象

VERIFY(rgn.CreateRectRgn(0,0,50,50));　//创建矩形区域

CBrush br;　//画刷

br.CreateSolidBrush(RGB(0,0,255));　//创建画刷

pDC-＞FillRgn(＆rgn,＆br);　//利用画刷填充矩形区域

}



14.1.31　FillSolidRect方法——用实体画刷填充区域

该方法用实体画刷填充矩形。

语法



void FillSolidRect(LPCRECT lpRect,COLORREF clr);

void FillSolidRect(int x,int y,int cx,int cy,COLORREF clr);



参数说明如表14.21所示。
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示例　本示例填充指定颜色的矩形。



void CDemoView:OnDraw(CDC*pDC)

{

CRect rect(0,0,50,50);　//定义矩形

COLORREF color=RGB(0,0,255);　//指定颜色

pDC-＞FillSolidRect(＆rect,color);　//填充颜色

}



14.1.32　FloodFill方法——用画刷填充区域

该方法用当前画刷填充区域。

语法　BOOL FloodFill(int x,int y,COLORREF crColor);

x：开始填充时点的x轴逻辑坐标。

y：开始填充时点的y轴逻辑坐标。

crColor：指定边界色。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则返回0。

示例　使用FloodFill方法填充区域。



void CDemoView:OnDraw(CDC*pDC)

{　//获取当前画刷

CBrush*oldbrush=pDC-＞GetCurrentBrush();

CBrush brush(RGB(0,0,255));　//创建新画刷

pDC-＞SelectObject(brush);　//选择画刷

CPen pen;　//创建画笔

pen.CreatePen(BS_SOLID,1,RGB(0,255,255));

pDC-＞SelectObject(pen);　//选择画笔

pDC-＞Ellipse(CRect(50,50,150,150));　//画无填充圆

pDC-＞FloodFill(100,100,RGB(0,255,255));　//填充圆

pDC-＞SelectObject(oldbrush);　//选择旧画刷

}



14.1.33　FrameRect方法——绘制矩形边框

该方法用于在矩形周围绘制边界线。

语法　void FrameRect(LPCRECT lpRect,CBrush*pBrush);

lpRect：指向包含矩形左上角和右下角逻辑坐标的RECT结构或CRect对象的指针，也可以为该参数传递CRect对象。

pBrush：标识矩形框架化所使用的画刷。

示例　使用FrameRect方法填充矩形边框。



void CDemoView:OnDraw(CDC*pDC)

{

CBrush brush;　//定义画刷对象

brush.CreateSolidBrush(RGB(0,0,255));　//创建画刷

pDC-＞FrameRect(＆CRect(0,0,50,50),＆brush);　//填充矩形边框

}



14.1.34　FrameRgn方法——绘制区域边框

该方法用画刷在指定区域周围绘制边线。

语法　BOOL FrameRgn(CRgn*pRgn,CBrush*pBrush,int nWidth,int nHeight);

参数说明如表14.22所示。
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返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例　绘制矩形区域边框。



void CDemoView:OnDraw(CDC*pDC)

{

CRgn rgn;

CBrush brush;　//定义画刷对象

brush.CreateSolidBrush(RGB(0,0,255));　//创建画刷

rgn.CreateRectRgn(0,0,50,50);　//创建矩形区域

pDC-＞FrameRgn(＆rgn,＆brush,5,5);　//绘制矩形区域边框

}



14.1.35　GetBkColor方法——获取背景色

该方法用于获取当前背景色。

语法　COLORREF GetBkColor()const;

返回值：RGB颜色。

示例　使用GetBkColor方法获取背景色。



COLORREF BkColor=RGB(0,0,255);

if(pDC-＞GetBkColor()！=BkColor)　//获取背景色

pDC-＞SetBkColor(BkColor);



14.1.36　GetBkMode方法——获取背景模式

该方法用于获取背景模式，可以是透明模式或不透明模式。

语法　int GetBkMode()const;

示例　使用GetBkMode方法获取背景模式。



if(pDC-＞GetBkMode()！=TRANSPARENT)

pDC-＞SetBkMode(TRANSPARENT);



14.1.37　GetBoundsRect方法——获取绑定矩形

该方法用于返回到设备上下文当前累计的绑定矩形。

语法　UINT GetBoundsRect(LPRECT lpRectBounds,UINT flags);

lpRectBounds：指向缓冲区的指针。

flags：指定当外接矩形返回后是否被清除，其可选值如下。

·DCB_RESET：返回后被清除。

·DCB_WINDOWMGR：查询Windows而非应用的外接矩形。

返回值：如果成功，则返回外接矩形的当前状态。

示例　使用GetBoundsRect方法返回当前累计的绑定矩形。



CRect rect;

pDC-＞GetBoundsRect(＆rect,DCB_WINDOWMGR);



14.1.38　GetBrushOrg方法——获取当前画刷的起点

该方法用于获取当前画刷的起点。

语法　CPoint GetBrushOrg()const;

返回值：返回作为CPoint对象的画刷的当前位置（设备单位）。

示例　使用GetBrushOrg方法获取当前画刷的起点。



CPoint point;

point=pDC-＞GetBrushOrg();



14.1.39　GetCurrentBitmap方法——获取当前选择的位图

该方法用于返回指向当前选择的CBitmap对象指针。

语法　CBitmap*GetCurrentBitmap()const;

返回值：如果成功，则返回CBitmap的指针；否则返回NULL。

示例　获取当前所选择的位图。



CBitmap*pBitmap=m_pdc-＞GetCurrentBitmap();

BITMAP bmInfo;

pBitmap-＞GetObject(sizeof(BITMAP),＆bmInfo);



14.1.40　GetCurrentBrush方法——获取当前选择的画刷

该方法用于返回指向当前选择的CBrush对象指针。

语法　CBrush*GetCurrentBrush()const;

返回值：如果成功，则返回CBrush的指针；否则返回NULL。

示例　获取当前所选择的画刷。



void CDemoView:OnDraw(CDC*pDC)

{

CBrush*OldBrush;

CBrush NewBrush(RGB(0,0,255));　//新画刷

OldBrush=pDC-＞GetCurrentBrush();　//当前画刷

pDC-＞SelectObject(NewBrush);　//选择新画刷

pDC-＞Rectangle(CRect(0,0,100,100));　//绘图

pDC-＞SelectObject(OldBrush);　//选择旧画刷

}



14.1.41　GetCurrentFont方法——获取当前选择的字体

该方法用于返回指向当前选择的CFont对象指针。

语法　CFont*GetCurrentFont()const;

返回值：如果成功，则返回CFont的指针；否则返回NULL。

示例　获取当前所选择的字体。



void CDemoView:OnDraw(CDC*pDC)

{

LOGFONT logfont;　//获取当前字体

CFont*font=pDC-＞GetCurrentFont();

font-＞GetLogFont(＆logfont);　//字体信息

logfont.lfItalic=true;　//修改为斜体

CFont NewFont;　//创建新字体

NewFont.CreateFontIndirect(＆logfont);

pDC-＞SelectObject(NewFont);　//选择字体

pDC-＞TextOut(0,0,"大家好！");　//输出文本

pDC-＞SelectObject(font);

}



14.1.42　GetCurrentPalette方法——获取当前选择的色板

该方法用于返回指向当前选择的CPalette对象指针。

语法　CPalette*GetCurrentPalette()const;

返回值：如果成功，则返回CPalette的指针；否则返回NULL。

示例　获取当前所选择的色板。



int iColors=0;

PALETTEENTRY peCurrent[256];

CPalette*pCurrentPal=pDC-＞GetCurrentPalette();　//获取色板

pCurrentPal-＞GetObject(sizeof(iColors),＆iColors);

pCurrentPal-＞GetPaletteEntries(0,iColors,peCurrent);



14.1.43　GetCurrentPen方法——获取当前选择的画笔

该方法用于返回指向当前选择的CPen对象指针。

语法　CPen*GetCurrentPen()const;

返回值：如果成功，则返回CPen的指针；否则返回NULL。

示例　获取当前画笔。



void CDemoView:OnDraw(CDC*pDC)

{

CPen*OldPen;

CPen NewPen(PS_SOLID,1,RGB(0,0,255));　//新画笔

OldPen=pDC-＞GetCurrentPen();　//当前画笔

pDC-＞SelectObject(NewPen);　//选择新画笔

pDC-＞Rectangle(CRect(0,0,100,100));　//绘图

pDC-＞SelectObject(OldPen);　//选择旧画笔

}



14.1.44　GetCurrentPosition方法——获取画笔的当前位置

该方法用于获取笔的当前位置。

语法　CPoint GetCurrentPosition()const;

返回值：如果成功，则返回CPoint的指针；否则返回NULL。

示例　获取笔的当前位置。



CPoint CurPoint;

CurPoint=pDC-＞GetCurrentPosition();



14.1.45　GetDeviceCaps方法——获取设备信息

该方法用于获取显示设备的指定设备信息。

语法　int GetDeviceCaps(int nIndex)const;

nIndex：根据常数确定返回信息的类型，可选值如表14.23所示。
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返回值：如果成功，则返回所需要的能力值。

示例　获取设备信息。



CPrintDialog dlg(FALSE);　//定义隐藏的“打印”对话框

if(dlg.GetDefaults())　//获取打印机默认设置

{

CDC dc;

dc.Attach(dlg.m_pd.hDC);　//连接输出设备

int nHorz=dc.GetDeviceCaps(LOGPIXELSX);　//获取水平大小

int nVert=dc.GetDeviceCaps(LOGPIXELSY);　//获取垂直大小

}



14.1.46　GetHalftoneBrush方法——获取半色调画刷

该方法用于获取半色调画刷。

语法　static CBrush*PASCAL GetHalftoneBrush();

返回值：如果成功，则返回CBrush对象的指针；否则返回NULL。

示例　获取半色调画刷。



void CDemoView:OnDraw(CDC*pDC)

{

CBrush*brush=pDC-＞GetHalftoneBrush();　//获取半色调画刷

pDC-＞SelectObject(brush);　//选中画刷

pDC-＞Rectangle(CRect(0,0,100,100));　//绘制矩形区域

}



14.1.47　GetKerningPairs方法——获取选取的字体字符

该方法用于获取指定设备上下中当前选取的字体字符。

语法　int GetKerningPairs(int nPairs,LPKERNINGPAIR lpkrnpair)const;

nPairs：指向的KERNINGPAIR结构的数目。方法不复制超过nPairs指定的字距核心对数目。

lpkrnpair：方法返回时，接收字距核心对的KERNINGPAIR结构的数组的指针，数组应至少含有nPairs指定数目的结构。如果参数为NULL，方法返回字体中所有的字距核心对数目。

返回值：如果成功，则返回字体中字距核心对数目或获取字距核心对数目。如果方法失败或字体无字距调整，则返回0。

示例　获取当前选取的字体字符。



KERNINGPAIR kerningpair;

int n=0;

n=pDC-＞GetKerningPairs(n,NULL);

pDC-＞GetKerningPairs(n,＆kerningpair);



14.1.48　GetMapMode方法——获取当前映射模式

该方法用于获得当前映射模式。

语法　int GetMapMode()const;

返回值：映射模式。

示例　获得当前映射模式。



void CDemoView:OnDraw(CDC*pDC)

{

CPrintDialog printdlg(false);

printdlg.GetDefaults();　//获取默认打印设置

CDC printdc;

printdc.Attach(printdlg.GetPrinterDC());　//获取打印设备上下文

printdc.SetMapMode(pDC-＞GetMapMode());

}



14.1.49　GetOutlineTextMetrics方法——获取字体度量信息

该方法用于获取TrueType字体的字体度量信息。

语法　UNIT CDC：GetOutlineTextMetrics(UNITcbData,LPOUTLINETEXTMETRIC lpotm)const;

cbData：指定包含返回信息的缓冲区大小，用字节表示。

lpotm：OUTLINETEXTMETRIC结构数组的指针。如果为NULL，方法返回获取度量单位数据需要的缓冲区大小。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例　本示例获取字体度量信息。



UINT data=0;

OUTLINETEXTMETRIC outline;

data=pDC-＞GetOutlineTextMetrics(data,NULL);

pDC-＞GetOutlineTextMetrics(data,＆outline);



14.1.50　GetOutputTabbedTextExtent方法——获取字符串的宽度和高度

该方法用于使用当前字体在输出设备上下文上计算字符串的宽度和高度。

语法



CSize GetOutputTabbedTextExtent(LPCTSTR lpszString,int nCount,int nTabPositions,LPINT lpnTabStopPositions)const;

CSize GetOutputTabbedTextExtent(const CString＆str,int nTabPositions,LPINT lpnTabStopPositions)const;



参数说明如表14.24所示。
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返回值：CSize对象中字符串的尺寸信息（逻辑单位）。

示例　本示例获取字符串的宽度和高度。



void CDemoView:OnDraw(CDC*pDC)

{

CString str="123\t456\t";　//定义字符串

int count=2;

int tabs[2]={3,7};

CSize size=pDC-＞GetOutputTabbedTextExtent(str,count,tabs);　//获取字符串的宽度和高度

CString outstr;

outstr.Format("宽度:%d;高度:%d",size.cx,size.cy);

pDC-＞TextOut(0,0,outstr);

}



14.1.51　GetOutputTextExtent方法——获取文本行的宽度和高度

该方法用于使用当前字体在输出设备上下文中计算文本行的宽度和高度，确定维数。

语法



CSize GetOutputTextExtent(LPCTSTR lpszString,int nCount)const;

CSize GetOutputTextExtent(const CString＆str)const;



lpszString：被测量的字符指针；可以为该参数传递CString对象。

nCount：字符串中的字符数。如果为-1，则计算其长度。

str：包含待测量字符串的CString对象。

返回值：CSize对象中字符串的尺寸信息（逻辑单位）。

示例　本示例获取文本行的宽度和高度。



void CDemoView:OnDraw(CDC*pDC)

{

CString str="Hello";　//定义字符串

CSize size=pDC-＞GetOutputTextExtent(str);　//获取文本行的宽度和高度

CString outstr;

outstr.Format("宽度:%d;高度:%d",size.cx,size.cy);

pDC-＞TextOut(0,0,outstr);

}



14.1.52　GetPath方法——获取路径

该方法用于获得路径中直线终点和曲线控制点的坐标值，该路径在设备上下文内。设备上下文必须包含一个封闭的路径，路径中的点以逻辑坐标返回。在路径中，点以设备坐标形式存储，因此GetPath用相反的转换方法将设备坐标转换成逻辑坐标；在GetPath之前先调用FlattenPath成员函数，将曲线变成线段。

语法　int GetPath(LPOINT lpPoints,LPBYTE lpTypes,int nCount)const;

lpPoint：含有直线端点和曲线控制点的POINT数据结构或CPoint对象的指针。

lpType：放置顶点类型数组的指针，可选值如表14.25所示。

nCount：指定可能放在lpPoint数组中的POINT数据结构的总数。其值与可能放在lpType数组中的字节总数相同。
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返回值：如果nCount非0，则返回列出的点数目；如果nCount为0，则返回路径中的点总数；如果nCount非0且小于路径中的点数，则返回-1。

示例　获取路径中的所有点。



void CDemoView:OnDraw(CDC*pDC)

{

pDC-＞BeginPath();

pDC-＞Ellipse(10,10,100,100);　//绘制路径

pDC-＞EndPath();

int count=0;　//获取路径点数

count=pDC-＞GetPath(NULL,NULL,count);

CPoint point[100];

BYTE byte[100];　//获取点信息

count=pDC-＞GetPath(point,byte,count);

pDC-＞StrokePath();　//绘制路径

for(int i=0;i＜count;i++)　//绘制点

pDC-＞Ellipse(point[i].x-2,point[i].y-2,

point[i].x+2,point[i].y+2);

}



14.1.53　GetPixel方法——获取指定点的RGB值

该方法用于获取指定点像素的RGB值。

语法



COLORREF GetPixel(int x,int y)const;

COLORREF GetPixel(POINT point)const;



x：待检验点的x轴逻辑坐标。

y：待检验点的y轴逻辑坐标。

point：待检验点的x轴和y轴逻辑坐标。

返回值：返回给定点的RGB值。如果不能在剪切区指定点的坐标，则返回-1。

示例　获取指定点像素的RGB值。



void CDemoView:OnDraw(CDC*pDC)

{

CPen pen;

pen.CreatePen(PS_SOLID,5,RGB(0,0,255));　//创建画笔

pDC-＞SelectObject(pen);　//选中画笔

pDC-＞Ellipse(CRect(100,100,200,200));　//绘制椭圆

CRect rect;

GetClientRect(＆rect);　//获取椭圆大小

for(int i=0;i＜=rect.Height();i++)

for(int j=0;j＜=rect.Width();j++)

if(pDC-＞GetPixel(i,j)==RGB(0,0,255))　//取指定点像素的RGB值

pDC-＞SetPixel(i,j,RGB(0,255,255));

}



14.1.54　GetPolyFillMode方法——获取当前多边形填充模式

该方法用于获取当前多边形填充模式。

语法　int GetPolyFillMode()const;

返回值：如果方法成功，则返回多边形填充模式：ALTERNATE或WINDING。

示例　获取填充模式。



void CDemoView:OnDraw(CDC*pDC)

{

CPrintDialog printdlg(false);

printdlg.GetDefaults();

CDC dc;　//声明设备上下文

dc.Attach(printdlg.GetPrinterDC());　//设置设备上下文

int mode=pDC-＞GetPolyFillMode();　//获取多边形填充模式

pDC-＞SetPolyFillMode(mode);

}



14.1.55　GetROP2方法——获取当前绘图模式

该方法用于获取当前绘图模式。

语法　int GetROP2()const;

返回值：绘图模式。

示例　获得当前绘图模式。



void CDemoView:OnDraw(CDC*pDC)

{

int old=pDC-＞GetROP2();　//获取当前绘图模式

CPen pen(PS_SOLID,1,RGB(0,255,255));　//创建画笔

pDC-＞SelectObject(pen);　//选中画笔

pDC-＞SetROP2(R2_XORPEN);　//设置绘图模式

pDC-＞Rectangle(CRect(0,0,100,100));　//绘制矩形区域

pDC-＞SetROP2(old);

}



14.1.56　GetSafeHdc方法——获取设备上下文的句柄

该方法用于返回输出设备上下文m_hDC。

语法　HDC GetSafeHdc()const;

返回值：设备上下文的句柄。

示例　使用GetSafeHdc方法获取设备上下文句柄。



void CDemoView:OnDraw(CDC*pDC)

{

CDC dc;

dc.Attach(pDC-＞GetSafeHdc());　//获取设备上下文句柄

dc.Rectangle(CRect(0,0,100,100));　//绘制矩形区域

}



14.1.57　GetStretchBltMode方法——获取缩放模式

位图缩放模式定义了利用方法进行扩展、压缩时，位图信息是如何丢失的。STRETCH_ANDSCANS和STRETCH_ORSCANS模式应用于在黑白位图中保存前景像素；STRETCH_DELETESCANS模式则保留彩色位图中的颜色。

语法　int GetStretchBltMode()const;

返回值：如果成功，则返回当前位图的扩展模式STRETCH_ANDSCANS、STRETCH_DELETESCANS或STRETCH_ORSCANS。

示例　使用GetStretchBltMode方法获取缩放模式。



if(pDC-＞GetStretchBltMode()==STRETCH_ORSCANS)

{

}



14.1.58　GetTabbedTextExtent方法——获取字符串的宽度和高度

使用当前字体在属性设备上下文中计算字符串的宽度和高度。

语法



CSize GetTabbedTextExtent(LPCTSTR lpszString,int nCount,intnTabPosition,LPINT lpnTabStopPosition)const;

CSize GetTabbedTextExtent(const CString＆str,int nTabPosition,LPINTlpnTabStop Position)const;



参数说明如表14.26所示。
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返回值：CSize对象中字符串的尺寸信息。

示例　计算字符串的宽度和高度。



void CDemoView:OnDraw(CDC*pDC)

{

CString str="123\t456\t";　//定义字符串

int count=2;

int tabs[2]={3,7};

CSize size=pDC-＞GetTabbedTextExtent(str,count,tabs);　//获取字符串的宽度和高度

CString outstr;

outstr.Format("宽度:%d;高度:%d",size.cx,size.cy);

pDC-＞TextOut(0,0,outstr);

}



14.1.59　GetTextAlign方法——获取文本对齐标记

语法　UINT GetTextAlign()const;

返回值：文本对齐标志的状态，通常为下列值的组合。

TA_BASELINE：指定x轴与外接矩形内选定字体的基线对齐。

TA_BOTTOM：指定x轴与外接矩形的底部对齐。

TA_CENTER：指定y轴与外接矩形的中间对齐。

TA_LEFT：指定y轴与外接矩形的左边对齐。

TA_NOUPDATECP：指定当前位置不被更新。

TA_RIGHT：指定y轴与外接矩形的右边对齐。

TA_TOP：指定x轴与外接矩形的顶部对齐。

TA_UPDATECP：指定当前位置被更新。

示例　在窗口居中显示文本。



void CDemoView:OnDraw(CDC*pDC)

{

CString str="How are you！";

CRect rect;

GetClientRect(＆rect);　//客户区

int flg=TA_BASELINE|TA_CENTER;　//基线居中

if(pDC-＞GetTextAlign()！=flg)

pDC-＞SetTextAlign(flg);　//设置对齐方式

pDC-＞TextOut(rect.right/2,rect.bottom/2,str);　//绘制文本

}



14.1.60　GetTextCharacterExtra方法——获取字符间距值

语法　INT GetTextCharacterExtra()const;

返回值：字符间距大小。

示例　改变字符间距大小。



void CDemoView:OnDraw(CDC*pDC)

{

CString str="How are you";

int n=pDC-＞GetTextCharacterExtra();　//获取字符间距

if(n＜5)

pDC-＞SetTextCharacterExtra(5);　//设置字符间距

pDC-＞TextOut(0,0,str);

}



14.1.61　GetTextExtent方法——获取文本行的宽度和高度

该方法用于在属性设备上下文中计算文本行的宽度和高度，确定维数。

语法



CSize GetTextExtent(LPCTSTR lpszString,int nCount)const;

CSize GetTextExtent(const CString＆str)const;



lpszString：字符串指针；可以为该参数传递CString对象。

nCount：字符串中的字符数。

str：包含指定字符的CString对象。

返回值：CSize对象中字符串的尺寸信息。

示例　使用GetTextExtent方法，实现在窗口中间显示文本。



void CDemoView:OnDraw(CDC*pDC)

{

CString str="How are you！";

CRect rect;

GetClientRect(＆rect);　//客户区大小

CSize size=pDC-＞GetTextExtent(str);　//获取文本大小

pDC-＞SetBkMode(TRANSPARENT);　//设置背景模式

pDC-＞TextOut((rect.Width()-size.cx)/2,　//显示文本

（rect.Height()-size.cy)/2,str);

}



14.1.62　GetViewportExt方法——获取视图大小

该方法用于从设备上下文的视图端口获得x轴和y轴扩展值。

语法　CSize GetViewportExt()const;

返回值：作为CSize对象的x轴和y轴扩展（设备单位）。

示例　使用GetViewportExt方法获取视图大小。



void CDemoView:OnDraw(CDC*pDC)

{

CRect rect;

GetClientRect(＆rect);

pDC-＞SetMapMode(MM_ISOTROPIC);　//映射模式

//设置设备大小

pDC-＞SetWindowExt(rect.Width(),rect.Height());

CSize size=pDC-＞GetViewportExt();　//获取视图大小

CString StrSize;

StrSize.Format("Width:%d,Height:%d",size.cx,size.cy);

pDC-＞TextOut(0,0,StrSize);　//显示视图大小

}



14.1.63　GetViewportOrg方法——获取视图原点

该方法用于获得与设备上下文有关的视图端口原始位置的x轴和y轴坐标。

语法　CPoint GetViewportOrg()const;

返回值：作为CPoint对象视图端口的原始位置（设备单位）。

示例　使用GetViewportOrg方法获取视图原点。



void CDemoView:OnDraw(CDC*pDC)

{

pDC-＞SetWindowOrg(-100,-100);　//设置设备原点

CPoint point=pDC-＞GetViewportOrg();　//获取视图原点

pDC-＞LPtoDP(＆point);　//逻辑原点转为设备原点

pDC-＞Ellipse(point.x,point.y,-100,-100);　//绘图

}



14.1.64　GetWindow方法——获取窗口

该方法用于返回显示设备上下文对应的窗口。

语法　CWnd*GetWindow()const;

返回值：如果成功，则返回一个CWnd对象；否则返回NULL。

示例　使用GetWindow方法获取窗口。



void CDemoView:OnDraw(CDC*pDC)

{

CClientDC dc(pDC-＞GetWindow());

dc.Rectangle(CRect(0,0,100,100));

}



14.1.65　GetWindowExt方法——获取窗口大小

该方法用于获得与设备上下文有关的x轴和y轴扩展值。

语法　CSize GetWindowExt()const;

返回值：作为CSize对象的x轴和y轴扩展（逻辑单位）。

示例　使用GetWindowExt方法获取窗口大小。



void CDemoView:OnDraw(CDC*pDC)

{

CRect rect;

GetClientRect(＆rect);

pDC-＞SetMapMode(MM_ISOTROPIC);　//映射模式

pDC-＞SetViewportExt(rect.Width(),rect.Height());　//设置视图大小

CSize size=pDC-＞GetWindowExt();　//获取窗口大小

pDC-＞Ellipse(CRect(0,0,size.cx,size.cy));　//绘图

CString StrSize;

StrSize.Format("Width:%d,Height:%d",size.cx,size.cy);

pDC-＞TextOut(0,0,StrSize);　//显示窗口大小

}



14.1.66　GetWindowOrg方法——获取窗口原点

该方法用于获得与设备上下文有关的窗口原始位置的x轴和y轴坐标。

语法　CPoint GetWindowOrg()const;

返回值：作为CPoint对象的窗口的原始位置（设备单位）。

示例　使用GetWindowOrg方法获取窗口原点。



void CDemoView:OnDraw(CDC*pDC)

{

pDC-＞SetViewportOrg(100,100);　//设置视图原点

CPoint point=pDC-＞GetWindowOrg();　//获取窗口原点

pDC-＞DPtoLP(＆point);　//窗口原点转为逻辑原点

pDC-＞Ellipse(point.x,point.y,100,100);　//绘图

}



14.1.67　GrayString方法——绘制灰显位图文本

该方法用于绘制灰显位图文本。

语法



virtual BOOL GrayString(CBrush*pBrush,BOOL(CALLBACK EXPORT*lpfnOutput)

（HDC,LPARAM,int),LPARAM lpData,int nCount,int x,int y,int nWidth,int nHight);



参数说明如表14.27所示。
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返回值：如果字符串已经绘制，则返回非0值；否则返回0。

示例　使用GrayString方法绘制灰显位图文本。



void CDemoView:OnDraw(CDC*pDC)

{

CString str="123";　//定义字符串

CBrush brush(RGB(0,255,255));　//创建画刷

pDC-＞GrayString(＆brush,NULL,(LPARAM)str.GetBuffer(str.GetLength())

，str.GetLength(),0,0,0,0);　//绘制灰显位图文本

}



14.1.68　InvertRect方法——反转矩形内容

语法　void InvertRect(LPRECT lpRect);

lpRect：包含用于反转矩形逻辑坐标的RECT结构的指针；可以为该参数传递CRect对象。

示例　使用InvertRect方法反转矩形内容。



void CDemoView:OnDraw(CDC*pDC)

{

CRect rect(20,20,50,50);　//声明区域对象

pDC-＞InvertRect(rect);　//反转矩形内容

}



14.1.69　InvertRgn方法——反转区域中的颜色

语法　BOOL InvertRgn(CRgn*pRgn);

pRgn：包含用于反转的区域标识，该区域的坐标为设备单位。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例　使用InvertRgn方法反转区域中的颜色。



void CDemoView:OnDraw(CDC*pDC)

{

CRgn rgn;

rgn.CreateEllipticRgn(20,20,120,120);

pDC-＞InvertRgn(＆rgn);

}



14.1.70　IsPrinting方法——是否正在打印

该方法用于确定正在使用的设备上下文是否用于打印。

语法　BOOL IsPrinting()const;

返回值：如果CDC对象是打印机DC，则返回非0值；否则为0。

示例　确定设备是否正在打印。



CView:OnPrepareDC(CDC*pDC,CPrintInfo*pInfo)

{

if(pDC-＞IsPrinting())　//判断设备是否正在打印

AfxMessageBox("打印即将开始");

else if(pInfo-＞m_bPreview)

AfxMessageBox("打印预览模式");

else

AfxMessageBox("画图模式");

}



14.1.71　LineTo方法——从当前位置开始画线

语法



BOOL LineTo(int x,int y);

BOOL LineTo(POINT point)



x：直线终点的x轴逻辑坐标。

y：直线终点的y轴逻辑坐标。

point：指定直线终点，可以为该参数传递POINT结构或CPoint对象。

返回值：如果直线已经绘制，则返回非0值；否则为0。

示例　使用LineTo方法从当前位置开始画线。



void CDemoView:OnDraw(CDC*pDC)

{

CRect rect;

GetClientRect(＆rect);　//客户矩形区域

pDC-＞MoveTo(rect.TopLeft());　//左上角点

pDC-＞LineTo(rect.CenterPoint());　//中点

pDC-＞LineTo(rect.right,rect.top);　//右上角点

pDC-＞MoveTo(rect.CenterPoint());　//中点

pDC-＞LineTo(rect.CenterPoint().x,rect.bottom);　//下边线中点

}



运行效果如图14.15所示。
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图　14.15　应用LineTo方法从当前位置开始画线

典型应用　利用线条绘制多边形及弧线。

1）创建一个单文档/视图结构应用程序，工程名称为DrawLine。

2）在视图类的OnDraw方法中编写程序代码，使用LineTo方法从当前位置开始画线。



void CDrawLineView:OnDraw(CDC*pDC)

{

CDrawLineDoc*pDoc=GetDocument();　//获取文档对象

ASSERT_VALID(pDoc);　//验证文档对象

//绘制矩形

CPen pen(PS_SOLID,2,RGB(255,0,0));　//定义一个画笔

CPen*pOldPen=pDC-＞SelectObject(＆pen);　//选中画笔

pDC-＞MoveTo(50,30);　//设置坐标起点

pDC-＞LineTo(240,30);　//绘制上边框

pDC-＞LineTo(240,120);　//绘制右边框

pDC-＞LineTo(50,120);　//绘制下边框

pDC-＞LineTo(50,30);　//绘制左边框

//绘制多变形

pDC-＞MoveTo(300,50);　//设置当前坐标

pDC-＞LineTo(400,50);　//绘制上边框

pDC-＞LineTo(450,100);　//绘制右上斜边框

pDC-＞LineTo(400,150);　//绘制右下斜边框

pDC-＞LineTo(300,150);　//绘制底边框

pDC-＞LineTo(250,100);　//绘制左下斜边框

pDC-＞LineTo(300,50);　//绘制左上斜边框

//绘制弧线

CRect rc(500,50,600,100);　//定义一个区域对象

pDC-＞Arc(500,50,600,100,520,70,560,30);　//绘制曲线

CBrush brush(RGB(255,0,0));　//定义一个画刷

pDC-＞FrameRect(rc,＆brush);　//绘制矩形边框

pDC-＞SelectObject(pOldPen);　//选中之前的画笔对象

}



注意　在使用LineTo方法时，第一次需要用MoveTo方法设置起点，如果第二次使用时，起点是第一次使用LineTo方法时设置的点，则第二次不用设置起点，直接设置终点就可以，程序会将上一次设置的点作为起点。

程序运行效果如图14.16所示。
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图　14.16　绘制多边形及弧线

14.1.72　LPtoDP方法——逻辑单位转换为设备单位

语法



void LPtoDP(LPPOINT lpPoints,int nCount=1)const;

void LPtoDP(LPRECT lpRect)const;

void LPtoDP(LPSIZE lpSize)const;



参数说明如表14.28所示。

[image: ]


示例　使用LPtoDP方法将逻辑单位转换为设备单位。



void CDemoView:OnDraw(CDC*pDC)

{

CPoint point;

CRect rect;

GetClientRect(＆rect);　//客户区

point.x=rect.Width()/2;　//中心点

point.y=rect.Height()/2;

pDC-＞SetWindowExt(rect.Width(),rect.Height());

pDC-＞Ellipse(CRect(-100,-100,100,100));　//以原点为中心绘圆

pDC-＞LPtoDP(＆point);　//逻辑坐标转设备坐标

pDC-＞OffsetWindowOrg(-point.x,-point.y);　//原点为窗口中心

pDC-＞Ellipse(CRect(-100,-100,100,100));　//绘制椭圆

}



14.1.73　MoveTo方法——移动到画线的当前位置

语法



CPoint MoveTo(int x,int y);

CPoint MoveTo(POINT point);



x：指定新位置的x轴逻辑坐标。

y：指定新位置的y轴逻辑坐标。

point：指定新位置，可以为该参数传递POINT结构或CPoint对象。

返回值：返回CPoint对象的x轴和y轴坐标的前一次取值。

示例　使用MoveTo方法移动坐标。



CRect rect;

GetClientRect(＆rect);　//客户矩形区域

pDC-＞MoveTo(rect.TopLeft());　//左上角点

pDC-＞LineTo(rect.CenterPoint());　//中点

pDC-＞LineTo(rect.right,rect.top);　//右上角点



14.1.74　OffsetClipRgn方法——移动剪切区域

该方法用于移动给定设备的剪切区域。

语法



virtual int OffsetClipRgn(int x,int y);

virtual int OffsetClipRgn(SIZE size);



x：指定向左或右移动的逻辑单位数。

y：指定向上或下移动的逻辑单位数。

size：指定偏移量。

返回值：新区域类型，可以为下列值之一。

·COMPLEXREGION：剪切区有覆盖的边界。

·ERROR：设备上下文无效。

·NULLREGION：剪切区为空。

·SIMPLEREGION：剪切区无覆盖的边界。

示例　使用OffsetClipRgn方法移动剪切区。



void CDemoView:OnDraw(CDC*pDC)

{

CBrush brush(RGB(0,0,255));

CRect rect;

GetClientRect(＆rect);　//客户区

pDC-＞SelectObject(brush);

pDC-＞IntersectClipRect(＆rect);　//剪切区

pDC-＞OffsetClipRgn(100,100);　//移位

pDC-＞Rectangle(＆rect);　//绘制矩形

}



14.1.75　OffsetViewportOrg方法——移动视图原点

该方法用于相对于当前视区起点坐标修改视区起点。

语法　virtual CPoint OffsetViewportOrg(int nWidth,int nHeight);

nWidth：在当前位置x轴坐标上添加的设备单位数目。

nHeight：在当前位置y轴坐标上添加的设备单位数目。

返回值：返回CPoint对象，视图端口的原始位置（是用设备单位表示的）。

示例　使用OffsetViewportOrg方法移动视图原点。



void CDemoView:OnDraw(CDC*pDC)

{

CRect rect;

GetClientRect(＆rect);　//客户区大小

//坐标移动到客户区中心

pDC-＞SetViewportOrg(rect.Width()/2,rect.Height()/2);

pDC-＞Rectangle(CRect(0,0,100,100));　//绘制矩形

pDC-＞OffsetViewportOrg(100,100);　//偏移

pDC-＞Rectangle(CRect(0,0,100,100));　//绘制矩形

}



14.1.76　OffsetWindowOrg方法——移动窗口原点

该方法用于相对于当前窗口起点坐标修改窗口起点。

语法　CPoint OffsetWindowOrg(int nWidth,int nHeight);

nWidth：在当前位置x轴坐标上添加的设备单位数目。

nHeight：在当前位置y轴坐标上添加的设备单位数目。

返回值：返回CPoint对象窗口的原始位置，是用逻辑单位表示的。

示例　使用OffsetWindowOrg方法移动窗口原点。



void CDemoView:OnDraw(CDC*pDC)

{

CRect rect;

GetClientRect(＆rect);　//客户区大小

//坐标移动到客户区中心

pDC-＞SetWindowOrg(-rect.Width()/2,-rect.Height()/2);

pDC-＞Rectangle(CRect(0,0,100,100));　//绘制矩形

pDC-＞OffsetWindowOrg(-100,-100);　//偏移

pDC-＞Rectangle(CRect(0,0,100,100));　//绘制矩形

}



14.1.77　PaintRgn方法——绘制区域

语法　BOOL PaintRgn(CRgn*pRgn);

pRgn：用于填充区域的标识，该区域坐标用设备单位表示。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例　使用PaintRgn方法绘制区域。



void CDemoView:OnDraw(CDC*pDC)

{

CRect rect;

GetClientRect(＆rect);

POINT m_pt[3],m_ptCentre;　//箭头坐标（3个顶点）

m_ptCentre=rect.CenterPoint();　//客户区中点位置

m_pt[0].x=m_ptCentre.x-3;　//计算箭头坐标

m_pt[0].y=m_ptCentre.y-2;

m_pt[1].x=m_ptCentre.x+4;

m_pt[1].y=m_ptCentre.y-2;

m_pt[2].x=m_ptCentre.x;

m_pt[2].y=m_ptCentre.y+2;

pDC-＞SelectStockObject(BLACK_BRUSH);　//定义画刷（黑色）

CRgn rgn;

rgn.CreatePolygonRgn(m_pt,3,ALTERNATE);

pDC-＞PaintRgn(＆rgn);　//画选择区箭头

}



14.1.78　Pie方法——绘制饼形图

语法



BOOL Pie(int x1,int y1,int x2,int y2,int x3,int y3,int x4,int y4);

BOOL Pie(LPRECT lpRect,POINT ptStart,POINT ptEnd);



参数说明如表14.29所示。
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返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例　使用Pie方法绘制饼形图。



void CDemoView:OnDraw(CDC*pDC)

{

CRect rectClient;

GetClientRect(rectClient);

CPen penBlue;　//画笔

CBrush brushBlue;　//画刷

CBrush*pOldBrush;

CPen*pOldPen;

brushBlue.CreateSolidBrush(RGB(0,0,255));　//创建画刷

penBlue.CreatePen(PS_SOLID|PS_COSMETIC,1,RGB(0,0,255));

pOldPen=pDC-＞SelectObject(＆penBlue);　//选择画笔

pOldBrush=pDC-＞SelectObject(＆brushBlue);　//绘制饼形图

pDC-＞Pie(rectClient,

CPoint(rectClient.right,rectClient.CenterPoint().y),

CPoint(rectClient.right,rectClient.CenterPoint().y));

}



14.1.79　PolyDraw方法——绘制一组线段

该方法用于画一组线段和Bezier样条（这个方法可以更新当前位置）。

语法　BOOL PolyDraw(const POINT*lpPoints,const BYTE*lpTypes,int nCount);

lpPoints：指向POINT数据结构或CPoint对象的指针。数组中含有每条线段的终点及Bezier曲线的控制点和终点。

lpTypes：说明lpPoints数组中各点如何使用数组的指针，其可选值如表14.30所示。

nCount：lpPoints数组中点的总数，与lpTypes数组中的字节数相同。
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返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例　使用PolyDraw方法绘制一组线段。



void CDemoView:OnDraw(CDC*pDC)

{

POINT Point[4];

BYTE LineStyle[4];

Point[0].x=10;

Point[0].y=10;

LineStyle[0]=PT_MOVETO;　//移动

Point[1].x=100;

Point[1].y=10;

LineStyle[1]=PT_LINETO;　//画线

Point[2].x=100;

Point[2].y=100;

LineStyle[2]=PT_LINETO;　//画线

Point[3].x=10;

Point[3].y=100;

LineStyle[3]=PT_LINETO;　//画线

pDC-＞PolyDraw(Point,LineStyle,4);

}



14.1.80　Polygon方法——绘制多边形

语法　BOOL Polygon(LPPOINT lpPoints,int nCount);

lpPoints：多边形顶点数组的指针；可以为该参数传递POINT结构或CPoint对象。

nCount：数组中的顶点数目。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例　使用Polygon方法绘制多边形。



void CDemoView:OnDraw(CDC*pDC)

{

CRect rect;

GetClientRect(rect);　//绘图区域

CPen penBlue(PS_SOLID,5,RGB(0,0,255));　//创建画笔

CPen*pOldPen=pDC-＞SelectObject(＆penBlue);　//选择画笔

CBrush brushRed(RGB(255,0,0));　//创建画刷

CBrush*pOldBrush=pDC-＞SelectObject(＆brushRed);　//选择画刷

//创建点

CPoint pts[4]={

CPoint(rect.left+rect.Width()/2,rect.top),

CPoint(rect.right,rect.top+rect.Height()/2),

CPoint(rect.left+rect.Width()/2,rect.bottom),

CPoint(rect.left,rect.top+rect.Height()/2)};

pDC-＞Polygon(pts,4);　//绘制多边形

pDC-＞SelectObject(pOldPen);

pDC-＞SelectObject(pOldBrush);

}



运行效果如图14.17所示。
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图　14.17　应用Polygon方法绘制多边形

14.1.81　Polyline方法——画一组与指定点连接的线段

语法　BOOL PolyLine(LPPOINT lpPoints,int nCount);

lpPoints：用于连接POINT结构或CPoint对象的指针。

nCount：数组中点的数目，其值不小于2。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例　绘制多条与指定点连接的线段。



void CDemoView:OnDraw(CDC*pDC)

{

CRect rect;

GetClientRect(rect);　//绘图区域

CPen penBlue(PS_SOLID,5,RGB(0,0,255));　//创建画笔

CPen*pOldPen=pDC-＞SelectObject(＆penBlue);　//选择画笔

CBrush brushRed(RGB(255,0,0));　//创建画刷

CBrush*pOldBrush=pDC-＞SelectObject(＆brushRed);　//选择画刷

//创建点

CPoint pts[5]={

CPoint(rect.left+rect.Width()/2,rect.top),

CPoint(rect.right,rect.top+rect.Height()/2),

CPoint(rect.left+rect.Width()/2,rect.bottom),

CPoint(rect.left,rect.top+rect.Height()/2),

CPoint(rect.left+rect.Width()/2,rect.top),};

pDC-＞Polyline(pts,5);　//绘制点的连线

pDC-＞SelectObject(pOldPen);

pDC-＞SelectObject(pOldBrush);

}



运行效果如图14.18所示。
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图　14.18　应用Polyline方法画一组与指定点连接的线段

14.1.82　PolylineTo方法——画多条直线

该方法画多条直线，把当前位置移到最后一条直线的终点。

语法　BOOL PolyLineTo(const POINT*lpPoints,int nCount);

lpPoints：POINT数据结构的数组指针，数组含有直线顶点。

nCount：数组中点的数目。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例　绘制多条直线。



void CDemoView:OnDraw(CDC*pDC)

{

CRect rect;

GetClientRect(rect);　//绘图区域

CPen penBlue(PS_SOLID,5,RGB(0,0,255));　//创建画笔

CPen*pOldPen=pDC-＞SelectObject(＆penBlue);　//选择画笔

CBrush brushRed(RGB(255,0,0));　//创建画刷

CBrush*pOldBrush=pDC-＞SelectObject(＆brushRed);　//选择画刷

//创建点

CPoint pts[4]={

CPoint(rect.left+rect.Width()/2,rect.top),

CPoint(rect.right,rect.top+rect.Height()/2),

CPoint(rect.left+rect.Width()/2,rect.bottom),

CPoint(rect.left,rect.top+rect.Height()/2)};

pDC-＞PolylineTo(pts,4);　//绘制点的连线

pDC-＞SelectObject(pOldPen);

pDC-＞SelectObject(pOldBrush);

}



14.1.83　PolyPolygon方法——绘制多个多边形

该方法创建使用当前多边形填充模式的两个或多个多边形，多边形可以相互分开或叠加。

语法　BOOL PolyPolygon(LPPOINT lpPoints,LPINT lpPolyCount,int nCount);

lpPoints：POINT结构或CPoint对象数组的指针，数组定义了多边形的顶点。

lpPolyCount：整数数组的指针，代表了lpPoints数组中一个多边形拥有的点数。

nCount：lpPolyCounts数组中的入口数目。它指定了要绘制的多边形数目，其值不得小于2。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例　绘制多个多边形。



void CDemoView:OnDraw(CDC*pDC)

{

POINT polypolyline[7]=

{{0,0},{0,100},{100,100},{100,0},　//四边形

{0,200},{200,100},{150,300}};　//三角形

int dwpolypoints[2];

dwpolypoints[0]=4;　//4个点

dwpolypoints[1]=3;　//3个点

pDC-＞PolyPolygon(polypolyline,dwpolypoints,2);

}



14.1.84　PolyPolyline方法——画多组相连线段

语法　BOOL PolyPolyLine(const POINT*lpPoints,const DWORD*lpPolyPoints,int nCount);

lpPoints：含有折线的结构数组指针，折线的指定是连续的。

lpPolyPoints：变量数组的指针，数组指定了lpPoints数组中相应多边形的点的数目，每个入口数不得小于2。

nCount：lpPolyPoints数组的总数。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例　绘制多组相连的线段。



POINT polypolyline[9]={{95,160},{120,185},{120,250},

{145,160},{120,185},{90,185},{150,185},{80,210},{160,210}};

DWORD dwpolypoints[4]={3,2,2,2};

pDC-＞PolyPolyline(polypolyline,dwpolypoints,4);



14.1.85　PtVisible方法——确定给定点是否在剪切区域内

语法



virtual BOOL PtVisible(int x,int y)const;

virtual BOOL PtVisible(POINT point)const;



x：指定点的x轴逻辑坐标。

y：指定点的y轴逻辑坐标。

point：用逻辑坐标指定的点。

返回值：如果指定点在剪切区内，则返回非0值；否则为0。

示例　使用PtVisible方法确定给定点是否在剪切区域内。



CPoint pt(10,10);

if(pDC-＞PtVisible(pt))

AfxMessageBox("在剪切区内");



14.1.86　RealizePalette方法——将逻辑调色板映射到系统调色板

语法　UNIT RealizePalette();

返回值：返回逻辑调色板中的入口映射到系统调色板的不同入口数目。

示例　将逻辑调色板映射到系统调色板。



pOldPal=dc.SelectPalette(＆pView-＞m_cPalette,FALSE);

i=dc.RealizePalette();



14.1.87　Rectangle方法——绘制矩形

语法



BOOL Rectangle(int x1,int y1,int x2,int y2);

BOOL Rectangle(LPCRECT lpRect);



参数说明如表14.31所示。

[image: ]


返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例　绘制矩形。



void CDemoView:OnDraw(CDC*pDC)

{

CBrush brushBlue(RGB(0,0,255));　//创建画刷

CBrush*pOldBrush=pDC-＞SelectObject(＆brushBlue);

CPen penBlack;

penBlack.CreatePen(PS_SOLID,3,RGB(0,255,0));　//创建画笔

CPen*pOldPen=pDC-＞SelectObject(＆penBlack);

CRect rect(20,20,120,120);

pDC-＞Rectangle(rect);　//绘制矩形

pDC-＞SelectObject(pOldBrush);

pDC-＞SelectObject(pOldPen);

}



运行效果如图14.19所示。
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图　14.19　应用Rectangle方法绘制矩形

14.1.88　RectVisible方法——判断给定矩形的任一部分是否在剪切区内

语法　virtual BOOL RectVisible(LPCRECT lpRect)const;

lpRect：包含指定矩形的RECT结构或CRect对象（逻辑单位）的指针。

返回值：如果给定矩形的任一部分在剪切区内，则返回非0值；否则为0。

示例　确定剪切区是否含有给定矩形。



void CDemoView:OnDraw(CDC*pDC)

{

CRect Cliprect(0,0,100,100);

CRect rect(10,10,200,200);

pDC-＞Rectangle(＆Cliprect);　//绘制矩形

if(pDC-＞RectVisible(＆rect))　//判断是否在剪切区内

pDC-＞Rectangle(＆rect);

}



14.1.89　ResetDC方法——更新设备上下文

该方法用于更新绑定在CDC对象上的设备上下文。

语法　BOOL ResetDC(const DEVMODE*lpDevmode);

lpDevmode：Windows DEVMODE结构指针。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例　使用ResetDC方法更新设备上下文。



void CDemoView:OnDraw(CDC*pDC)

{

CPrintDialog pd(false);　//“打印”对话框

pd.GetDefaults();　//默认设置

CDC printDC;

printDC.Attach(pd.GetPrinterDC());　//连接设备上下文

LPDEVMODE pDevMode=pd.GetDevMode();　//获取信息

pDevMode-＞dmOrientation=DMORIENT_LANDSCAPE;　//修改信息

printDC.ResetDC(pDevMode);　//更新绑定设备

}



14.1.90　RestoreDC方法——恢复设备上下文

该方法用于将设备上下文恢复为nSavedDC指定的上一次状态。

语法　virtual BOOL RestoreDC(int nSavedDC);

nSavedDC：指定用于恢复的设备上下文，可以是前一次SaveDC调用的返回值。如果nSavedDC为-1，最近被保存的设备上下文被恢复。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例　使用RestoreDC方法恢复设备上下文。



void CDemoView:OnDraw(CDC*pDC)

{

CPen pen;　//定义画笔

pen.CreatePen(BS_SOLID,1,RGB(0,0,255));

int oldDC=pDC-＞SaveDC();　//保存设备上下文

pDC-＞SelectObject(pen);　//选择画笔

pDC-＞Rectangle(CRect(0,0,100,100));　//绘图

pDC-＞RestoreDC(oldDC);　//恢复设备上下文

pDC-＞Rectangle(CRect(0,100,100,200));　//绘图

}



14.1.91　RoundRect方法——绘制圆角矩形

语法



BOOL RoundRect(int x1,int y1,int x2,int y2,int x3,int y3);

BOOL RoundRect(LPCRECT lpRect,POINT point);



参数说明如表14.32所示。
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返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例　绘制圆角矩形。



void CDemoView:OnDraw(CDC*pDC)

{

CBrush brushBlue(RGB(0,0,255));　//创建画刷

CBrush*pOldBrush=pDC-＞SelectObject(＆brushBlue);

CPen penBlack;

penBlack.CreatePen(PS_SOLID,3,RGB(0,255,0));　//创建画笔

CPen*pOldPen=pDC-＞SelectObject(＆penBlack);

CRect rect(20,20,120,120);

pDC-＞RoundRect(＆rect,CPoint(20,20));　//绘制圆角矩形

pDC-＞SelectObject(pOldBrush);

pDC-＞SelectObject(pOldPen);

}



典型应用　绘制多边形。

1）创建基于对话框的应用程序。

2）在OnPaint方法中使用RoundRect方法绘制圆角矩形，实现代码如下：



void CDrawPolygonDlg:OnPaint()

{

if(IsIconic())

{

……　//代码省略

}

else

{

CDC*pDC=GetDC();

CRect rc(70,20,130,80);　//定义一个矩形区域

pDC-＞Rectangle(rc);　//绘制矩形区域

CRect RndRC(200,20,260,80);　//定义一个矩形区域

pDC-＞RoundRect(RndRC,CPoint(10,10));　//绘制圆角矩形

CPoint pts[6]={

CPoint(120,150),CPoint(220,150),CPoint(270,200),　//定义多边形端点

CPoint(220,250),CPoint(120,250),CPoint(70,200)};

pDC-＞Polygon(pts,6);　//绘制多边形

CDialog:OnPaint();

}

}



注意　在使用Polygon方法绘制多边形时，系统会自动连接开始点和结束点组成一个封闭图形。

程序运行结果如图14.20所示。
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图　14.20　应用RoundRect方法绘制多边形

14.1.92　SaveDC方法——保存设备上下文

语法　virtual int SaveDC();

返回值：表明所保存的设备上下文的整数；如果出错，则返回0。

示例　使用SaveDC方法保存当前的设备上下文信息。



void CDemoView:OnDraw(CDC*pDC)

{

CPen pen;　//定义画笔

pen.CreatePen(BS_SOLID,1,RGB(0,0,255));

int oldDC=pDC-＞SaveDC();　//保存设备上下文

pDC-＞SelectObject(pen);　//选择画笔

pDC-＞Rectangle(CRect(0,0,100,100));　//绘图

pDC-＞RestoreDC(oldDC);　//恢复设备上下文

pDC-＞Rectangle(CRect(0,100,100,200));　//绘图

}



14.1.93　ScaleWindowExt方法——修改窗口范围

语法　virtual CSize ScaleWindowExt(int xNum,int xDenom,int yNum,intyDenom);

参数说明如表14.33所示。
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返回值：返回一个CSize对象，是用设备单位表示的前一次窗口扩展。

示例　使用ScaleWindowExt方法修改窗口范围。



void CDemoView:OnDraw(CDC*pDC)

{

pDC-＞SetMapMode(MM_ISOTROPIC);　//映射模式

pDC-＞SetWindowExt(100,-100);　//窗口大小

pDC-＞Rectangle(0,0,10,10);　//绘制矩形

pDC-＞ScaleWindowExt(100,120,-100,-120);　//改变窗口大小

pDC-＞Rectangle(0,10,10,20);　//绘制矩形

}



14.1.94　SelectClipPath方法——合并新区域和剪切区域

该方法用于在设备上下文中选择当前路径作为剪切区域，并通过使用指定模式合并新区域和任何当前剪切区域。

语法　BOOL SelectClipPath(int nMode);

nMode：指定使用路径的方式，允许的值如表14.34所示。
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返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例　使用SelectClipPath方法将选择路径作为剪切区。



void CDemoView:OnDraw(CDC*pDC)

{

pDC-＞BeginPath();　//开始路径

pDC-＞Rectangle(CRect(0,0,100,100));　//绘制路径

pDC-＞EndPath();　//结束绘制

pDC-＞SelectClipPath(RGN_AND);　//路径选择模式

pDC-＞Rectangle(CRect(20,20,120,120));　//绘制图形

}



14.1.95　SelectClipRgn方法——合并给定区域和剪切区域

语法



virtual int SelectClipRgn(CRgn*pRgn);

int SelectClipRgn(CRgn*pRgn,int nMode);



pRgn：表示被选择的区域。

nMode：指定要进行的操作，允许的值如表14.35所示。
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返回值：区域类型，可为下列值之一。

·COMPLEXREGION：剪切区有覆盖的边界。

·ERROR：设备上下文无效。

·NULLREGION：新剪切区为空。

·SIMPLEREGION：剪切区无覆盖边界。

示例　使用SelectClipRgn方法在剪切区内绘图。



void CDemoView:OnDraw(CDC*pDC)

{

CRgn rgn;

CRect rect;

GetClientRect(＆rect);　//客户区

rgn.CreateRectRgn(10,10,100,100);　//矩形区域

pDC-＞SelectClipRgn(＆rgn);　//选中剪切区

CBrush brush(RGB(0,0,255));

pDC-＞SelectObject(brush);

pDC-＞Rectangle(＆rect);　//填充客户区

}



14.1.96　SelectObject方法——选择对象

该方法用于选择GDI对象到设备环境中，不同的GDI对象都有相应的SelectObject方法。

语法



CPen*SelectObject(CPen*pPen);

CBrush*SelectObject(CBrush*pBrush);

virtual CFont*SelectObject(CFont*pFont);

CBitmap*SelectObject(CBitmap*pBitmap);

int SelectObject(CRgn*pRgn);



参数说明如表14.36所示。
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返回值：第一种原型返回CPen对象指针；第二种原型返回CBrush对象指针；第三种原型返回CFont对象指针；第四种原型返回CBitmap对象指针；第五种原型返回的是COMPLEXREGION、ERROR、NULLREGION、SIMPLEREGION其中之一。

示例　使用SelectObject方法选择对象。



CBrush brushBlue(RGB(0,0,255));　//创建画刷

CBrush*pOldBrush=pDC-＞SelectObject(＆brushBlue);



14.1.97　SelectPalette方法——选择调色板

语法　CPalette*SelectPalette(CPalette*pPalette,BOOL bForceBackground);

pPalette：标识被选中的逻辑调色板，该调色板必须是已由CPalette对象的CreatePalette方法创建的调色板。

bForceBackground：表明逻辑调色板是否被强制作为背景调色板。如果bForceBackground为非0值，选中的调色板一直作为背景调色板，而不管窗口是否含有输入焦点。如果bForceBackground为0且设备上下文与窗口相连接，则在窗口获得输入焦点时，该调色板作为前景调色板。

返回值：CPalette对象的指针，标识被pPalette指定的调色板所覆盖的逻辑调用函数。如果出错，则返回值为NULL。

示例　使用SelectPalette方法选择调色板。



pOldPal=dc.SelectPalette(＆pView-＞m_cPalette,FALSE);

i=dc.RealizePalette();

dc.SelectPalette(pOldPal,FALSE);



14.1.98　SelectStockObject方法——选择Windows提供的GDI对象

语法　virtual CGdiObject*SelectStockObject(int nIndex);

nIndex：指定载入的库存对象索引值，可选值如表14.37所示。
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返回值：如果成功，则返回被替换的CGdiObject对象指针，实际对象是Cpen、CBrush或CFont；否则返回值为NULL。

示例　使用SelectStockObject方法选择Windows提供的GDI对象。



pDC-＞SelectStockObject(GRAY_BRUSH);

CPen penBlack;

penBlack.CreatePen(PS_SOLID,3,RGB(0,255,0));　//创建画笔

CPen*pOldPen=pDC-＞SelectObject(＆penBlack);

CRect rect(20,20,120,120);

pDC-＞RoundRect(＆rect,CPoint(20,20));　//绘制圆角矩形

pDC-＞SelectObject(pOldPen);



14.1.99　SetAbortProc方法——设置打印终止的回调函数

语法　int SetAbortProc(BOOL(CALLBACK EXPORT*lpfn)(HDC,int));

lpfn：作为放弃过程安装的放弃函数的指针。

示例　使用SetAbortProc方法设置打印终止的回调函数。



BOOL CALLBACK_AfxAbortProc1(HDC,int)

{

MSG msg;

while(！g_bUserAbort＆＆　//没有终止，发送消息

：PeekMessage(＆msg,NULL,NULL,NULL,PM_NOREMOVE))

{

if(！AfxPumpMessage())

return FALSE;　//退出

}

return！g_bUserAbort;

}

dcPrint.SetAbortProc(_AfxAbortProc1);　//调用



14.1.100　SetBkColor方法——设置当前背景色

语法　virtual COLORREF SetBkColor(COLORREF crColor);

crColor：指定新的背景色。

返回值：背景色RGB值的前一次取值。如果出错，则返回0x80000000。

示例　使用SetBkColor方法绘制文本。



void CDemoView:OnDraw(CDC*pDC)

{

pDC-＞SetBkColor(RGB(0,0,255));　//设置背景色

pDC-＞SetTextColor(RGB(255,255,255));　//文本色

pDC-＞TextOut(10,10,"HELLO");　//绘制文本

}



14.1.101　SetBkMode方法——设置背景模式

语法　int SetBkMode(int nBkMode);

nBkMode：指定要设置的模式，其可选值如下。

·OPAQUE：默认背景模式。背景在文本、阴影画刷、笔绘制之前用当前背景色填充。

·TRANSPARENT：背景在绘图之前不改变。

返回值：背景模式的前一次取值。

示例　将背景模式设置为透明。



pDC-＞SetBkMode(TRANSPARENT);

pDC-＞TextOut(10,10,_T("Hockey is Best！"));



典型应用　在位图上输出背景透明的文本。

1）创建一个单文档/视图结构的应用程序，工程名称为TransText。

2）在视图类的OnDraw方法中编写程序代码，使用SetBkMode方法将背景模式设置为透明。



void CTransTextView:OnDraw(CDC*pDC)

{

CTransTextDoc*pDoc=GetDocument();　//获取文档对象

ASSERT_VALID(pDoc);　//验证文档对象

CBitmap bmp;　//定义一个位图对象

bmp.LoadBitmap(IDB_BKBITMAP);　//加载位图

BITMAP bInfo;　//定义位图结构

bmp.GetBitmap(＆bInfo);　//获取位图信息

int width=bInfo.bmWidth;　//获取位图宽度

int height=bInfo.bmHeight;　//获取位图高度

CDC memDC;　//定义一个设备上下文

memDC.CreateCompatibleDC(pDC);　//创建一个兼容的设备上下文

memDC.SelectObject(＆bmp);　//选中位图对象

pDC-＞BitBlt(0,0,width,height,＆memDC,0,0,SRCCOPY);　//在设备上下文中绘制位图

memDC.DeleteDC();　//释放设备上下文

bmp.DeleteObject();　//释放位图对象

CFont mFont;　//定义一个字体对象

//创建字体

VERIFY(mFont.CreateFont(

24,20,0,0,FW_HEAVY,FALSE,FALSE,

0,ANSI_CHARSET,OUT_DEFAULT_PRECIS,

CLIP_DEFAULT_PRECIS,DEFAULT_QUALITY,

DEFAULT_PITCH|FF_SWISS,"宋体"));

CFont*pOldFont=pDC-＞SelectObject(＆mFont);　//选中创建的字体

pDC-＞SetBkMode(TRANSPARENT);　//设置透明的背景模式

pDC-＞SetTextColor(RGB(0,255,0));　//设置文本颜色

pDC-＞TextOut(60,60,"田园生活");　//输出文本

pDC-＞SelectObject(pOldFont);　//选中之前的文本

mFont.DeleteObject();　//释放字体对象

}



注意　在设置背景模式时，必须在每次绘制文字前调用SetBkMode方法。

程序运行效果如图14.21所示。
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图　14.21　输出背景透明的文本

14.1.102　SetBoundsRect方法——设置外接矩形

语法　UNIT SetRoundsRect(LPCRECT lpRectBounds,UNIT flags);

lpRectBounds：用于设置外接矩形的RECT结构或CRect对象的指针，参数值可为NULL。矩形尺寸信息由逻辑坐标给定。

flags：指定新矩形如何与矩形集组合，可选值的组合如下。

·DCB_ACCUMULATE：将lpRectBounds指定的矩形添加到外接矩形。

·DCB_DISABLE：关闭聚集。

·DCB_ENABLE：打开聚集（该设置为默认值）。

示例　使用SetBoundsRect方法设置外接矩形。



pDC-＞SetBoundsRect(CRect(0,0,100,100),DCB_ACCUMULATE);



14.1.103　SetBrushOrg方法——设置画刷原点

语法



CPoint SetBrushOrg(int x,int y);

CPoint SetBrushOrg(POINT point);



x：新的初始位置的x轴坐标（设备单位），值必须在0～7之间。

y：新的初始位置的y轴坐标（设备单位），值必须在0～7之间。

point：新的初始位置的y轴和y轴坐标，值必须在0～7之间；可以为该参数传递POINT结构或CPoint对象。

返回值：画刷初始位置的前一次取值（设备单位）。

示例　使用SetBrushOrg方法设置画刷原点。



pDC-＞SetBrushOrg(10,10);



14.1.104　SetMapMode方法——设置当前映射模式

语法　virtual int SetMapMode(int nMapMode);

nMapMode：用于指定新的映像模式，可供选择的映像模式如表14.38所示。
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返回值：上一个映射模式。

示例　使用SetMapMode方法设置当前映射模式。



int oldMapMode=pDC-＞SetMapMode(MM_ISOTROPIC);

CSize ptOldWinExt=pDC-＞SetWindowExt(1000,1000);



14.1.105　SetPixel方法——设置指定点像素值

语法



COLORREF SetPixel(int x,int y,COLORREF crColor);

COLORREF SetPixel(POINT point,COLORREF crColor);



参数说明如表14.39所示。
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示例　使用SetPixel方法设置指定点像素。



void CDemoView:OnDraw(CDC*pDC)

{

for(int i=10;i＜100;i++)

pDC-＞SetPixel(i,10,RGB(0,0,255));

}



14.1.106　SetPixelV方法——设置指定像素下最接近的颜色

该方法用于为指定坐标上的像素设置与指定颜色最接近的颜色。

语法



BOOL SetPixelV(int x,int y,COLORREF crColor);

BOOL SetPixelV(POINT point,COLORREF crColor);



参数说明如表14.40所示。
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返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例　使用SetPixelV方法设置指定像素下最接近的颜色。



pDC-＞SetPixelV(20,20,RGB(0,0,255));



14.1.107　SetPolyFillMode方法——设置多边形填充模式

语法　int SetPolyFillMode(int nPolyFillMode);

pPolyFillMode：指定新的填充区域。

返回值：如果成功，则返回填充模式的前一次取值；否则为0。

示例　使用SetPolyFillMode方法设置多边形填充模式。



void CDemoView:OnDraw(CDC*pDC)

{　//用指定画刷绘制矩形

CBrush brush1,brush2;

brush1.CreateHatchBrush(HS_HORIZONTAL,RGB(0,2,245));

pDC-＞SelectObject(＆brush1);

pDC-＞BeginPath();　//开始路径

pDC-＞Rectangle(CRect(10,10,270,350));

pDC-＞EndPath();　//结束路径

pDC-＞FillPath();　//填充路径

//按照指定模式绘制重叠路径

brush2.CreateSolidBrush(RGB(255,255,255));

pDC-＞SelectObject(＆brush2);

pDC-＞SetPolyFillMode(ALTERNATE);

pDC-＞BeginPath();

pDC-＞Rectangle(CRect(20,20,200,300));

pDC-＞Rectangle(CRect(80,80,260,340));

pDC-＞EndPath();

pDC-＞FillPath();

}



14.1.108　SetROP2方法——设置当前绘图模式

设置当前绘图模式，绘图模式指出画笔与被填充对象的颜色是怎样与显示表面的颜色相组合的。

语法　int SetROP2(int nDrawMode);

nDrawMode：绘制模式，其设置的值如表14.41所示。
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返回值：返回上一次绘图模式。

示例　使用SetROP2方法设置当前绘图模式。



void CDemoView:OnDraw(CDC*pDC)

{

CPen pen;

pen.CreatePen(PS_SOLID,10,RGB(0,0,255));

pDC-＞SelectObject(pen);

int oldmode=pDC-＞SetROP2(R2_NOT);　//设为屏幕颜色的反色

pDC-＞MoveTo(0,0);

pDC-＞LineTo(100,100);

pDC-＞SetROP2(oldmode);　//设为原有的颜色

pDC-＞MoveTo(0,0);

pDC-＞LineTo(100,200);

}



14.1.109　SetStretchBltMode方法——设置当前位图拉伸模式

语法　int SetStretchBltMode(int nStretchMode);

nStretchMode：指定扩展模式，其可选值如表14.42所示。
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返回值：扩展模式的前一次取值，可以是STRETCH_ANDSCANS、STRETCH_DELETESCANS或STRETCH_ORSCANS。

示例　使用SetStretchBltMode方法设置当前位图拉伸模式。



if(rcDst-＞Size()==rcSrc-＞Size())　//判断源图与目标图像大小是否相同

{

bRet=dc.BitBlt(rcDst-＞left,rcDst-＞top,rcDst-＞Width(),rcDst-＞Height(),

＆memdc,rcSrc-＞left,rcSrc-＞top,SRCCOPY);　//绘制图像

}

else

{

dc.SetStretchBltMode(COLORONCOLOR);　//设置缩放模式

bRet=dc.StretchBlt(rcDst-＞left,rcDst-＞top,rcDst-＞Width(),　//绘制图像

rcDst-＞Height(),＆memdc,rcSrc-＞left,rcSrc-＞top,

rcSrc-＞Width(),rcSrc-＞Height(),SRCCOPY);

}



14.1.110　SetTextAlign方法——设置文本对齐方式

语法　UNIT SetTextAlign(UNIT nFlags);

nFlags：用于指定文本的对齐方式，可选择的对齐方式如表14.43所示。
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注意　默认的设置是TA_LEFT+TA_TOP+TA_NOUPDATECP。

返回值：如果成功，则返回文本对齐设置的前一次取值，低位字节包含水平设置，高位字节包含垂直水平设置；否则为0。

示例　使用SetTextAlign方法在文档中心输出文本。



void CDemoView:OnDraw(CDC*pDC)

{

CRect rect;

GetClientRect(＆rect);

pDC-＞SetTextAlign(TA_BASELINE|TA_CENTER);　//设置文本对齐方式

pDC-＞TextOut(rect.right/2,rect.bottom/2,"Hello");

}



典型应用　设置文本的字体、颜色和对齐方式。

1）创建一个基于对话框的应用程序。

2）在OnPaint方法中添加下面代码，使用SetTextAlign方法设置文本对齐方式。



void CSetFontDlg:OnPaint()

{

if(IsIconic())

{

……//代码省略

}

else

{

CDC*pDC=GetDC();

CFont Font;　//定义一个字体对象

//创建字体

Font.CreateFont(12,12,2700,0,FW_NORMAL,0,0,0,DEFAULT_CHARSET,OUT_DEFAULT_PRECIS,

CLIP_DEFAULT_PRECIS,DEFAULT_QUALITY,DEFAULT_PITCH|FF_ROMAN,"黑体");

CFont*pOldFont=NULL;　//定义一个字体指针

pOldFont=pDC-＞SelectObject(＆Font);　//选中创建的字体

pDC-＞SetTextColor(RGB(0,0,255));　//设置输出文本颜色

pDC-＞SetTextAlign(TA_RIGHT|TA_TOP|TA_NOUPDATECP);

pDC-＞TextOut(100,100,"一支粉笔");　//输出文本信息

pDC-＞SetTextAlign(TA_LEFT|TA_BOTTOM|TA_NOUPDATECP);

pDC-＞TextOut(100,100,"两袖清风");　//输出文本信息

pDC-＞SelectObject(pOldFont);　//恢复之前选中的字体

Font.DeleteObject();　//释放字体对象

Font.CreatePointFont(120,"黑体",pDC);　//创建字体

pOldFont=pDC-＞SelectObject(＆Font);　//选中创建的字体

pDC-＞SetTextAlign(TA_RIGHT|TA_BOTTOM|TA_NOUPDATECP);

pDC-＞TextOut(180,100,"三尺讲台");　//输出文本

pDC-＞SetTextAlign(TA_LEFT|TA_TOP|TA_NOUPDATECP);

pDC-＞TextOut(180,100,"四季晴雨");　//输出文本

pDC-＞SelectObject(pOldFont);　//恢复之前选中的字体

Font.DeleteObject();　//释放字体对象

CDialog:OnPaint();

}

}



程序运行结果如图14.22所示。
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图　14.22　设置字体、颜色及对齐方式

14.1.111　SetTextCharacterExtra方法——设置字符串中空格的数量

语法　int SetTextCharacterExtra(int nCharExtra);

nCharExtra：指定加在每个字符上的额外间隔（逻辑单位）。如果当前映射模式不是MM_TEXT,nCharExtra将转换形式，并向最近邻接的像素靠近。

返回值：字符间距的前一次取值。

示例　使用SetTextCharacterExtra方法，实现字符间距大小的改变。



void CDemoView:OnDraw(CDC*pDC)

{

CString str="How are you";　//获取字符间距

int n=pDC-＞GetTextCharacterExtra();

if(n＜5)　//设置字符间距

pDC-＞SetTextCharacterExtra(5);

pDC-＞TextOut(0,0,str);

}



运行效果如图14.23所示。
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图　14.23　应用SetTextCharacterExtra方法改变字符间距

14.1.112　SetViewportExt方法——设置视区范围

语法



virtual CSize SetViewportExt(int cx,int cy);

virtual CSize SetViewportExt(SIZE size);



cx：指定视图端口的x轴扩展（设备单位）。

cy：指定视图端口的y轴扩展（设备单位）。

size：指定视图端口的x轴和y轴扩展（设备单位）。

返回值：CSize对象，是视图端口扩展的前一次取值。出错时，CSize对象返回的x轴和y轴坐标均设置为0。

示例　使用SetViewportExt方法绘制放大前后的矩形。



void CDemoView:OnDraw(CDC*pDC)

{

CBrush brush(RGB(0,0,255));　//创建画刷

pDC-＞SelectObject(brush);　//选中画刷

pDC-＞Rectangle(CRect(0,0,100,100));

pDC-＞SetMapMode(MM_ISOTROPIC);　//设置映射模式

pDC-＞SetWindowExt(100,100);　//设置窗口范围

pDC-＞SetViewportExt(120,120);　//设置视口范围

pDC-＞Rectangle(CRect(0,110,100,210));　//绘制矩形

}



14.1.113　SetViewportOrg方法——设置视区起点坐标

语法



virtual CPoint SetViewportOrg(int x,int y);

virtual CPoint SetViewportOrg(POINT point);



x：指定视图端口初始位置的x轴坐标（设备单位），其值必须在设备坐标系统范围内。

y：指定视图端口初始位置的y轴坐标（设备单位），其值必须在设备坐标系统范围内。

point：指定视图端口初始位置，其值必须在设备坐标系统范围内。

返回值：CPoint对象视图端口初始位置的前一次取值（设备单位）。

示例　使用SetViewportOrg方法绘制改变视图原点前后的矩形。



void CDemoView:OnDraw(CDC*pDC)

{

CBrush brush(RGB(0,0,255));　//创建画刷

pDC-＞SelectObject(brush);　//选择画刷

pDC-＞Rectangle(CRect(0,0,100,100));　//在窗口原点绘制矩形

pDC-＞SetViewportOrg(100,100);　//改变视图原点位置

pDC-＞Rectangle(CRect(0,0,100,100));　//在新的原点位置绘制矩形

}



14.1.114　SetWindowExt方法——设置窗体范围

语法



virtual CSize SetWindowExt(int cx,int cy);

virtual CSize SetWindowExt(SIZE size);



cx：指定视图端口的x轴扩展（设备单位）。

cy：指定视图端口的y轴扩展（设备单位）。

size：指定视图端口的x轴和y轴扩展（设备单位）。

返回值：CSize对象窗口扩展的前一次取值。出错时，CSize对象返回的x轴、y轴坐标均设置为0。

示例　使用SetWindowExt方法绘制放大前后的矩形。



void CDemoView:OnDraw(CDC*pDC)

{

CBrush brush(RGB(0,0,255));　//创建画刷

pDC-＞SelectObject(brush);　//选中画刷

pDC-＞Rectangle(CRect(0,0,100,100));　//设置映射模式

pDC-＞SetMapMode(MM_ISOTROPIC);

pDC-＞SetWindowExt(100,100);　//设置窗口范围

pDC-＞SetViewportExt(120,120);　//设置视图范围

//绘制矩形

pDC-＞Rectangle(CRect(0,110,100,210));

}



14.1.115　SetWindowOrg方法——设置窗体起点坐标

语法



CPoint SetWindowOrg(int x,int y);

CPoint SetWindowOrg(POINT point)



x：指定窗口初始位置的x轴逻辑坐标。

y：指定视图端口初始位置的y轴逻辑坐标。

point：指定窗口初始位置，其值必须在设备坐标系统范围内。

返回值：CPoint对象窗口初始位置的前一次取值（逻辑单位）。

示例　使用SetWindowOrg方法在改变窗口原点前后绘制矩形。



void CDemoView:OnDraw(CDC*pDC)

{

CBrush brush(RGB(0,0,255));　//创建画刷

pDC-＞SelectObject(brush);　//选择画刷

pDC-＞Rectangle(CRect(0,0,100,100));　//在窗口原点绘制矩形

pDC-＞SetWindowOrg(-100,-100);　//改变窗口原点位置

pDC-＞Rectangle(CRect(0,0,100,100));　//在新的原点位置绘制矩形

}



14.1.116　StartDoc方法——开始一项新的打印作业

语法　int StartDoc(LPDOCINFO lpDocInfo);

lpDocInfo：DOCINFO结构的指针，该结构包含了文档文件和输出文件的名称。

返回值：如果出错（例如存储空间不足或指定端口无效），则返回-1；否则，返回正值。

示例　初始化打印操作。



if(dcPrinter.StartDoc(＆docinfo)＜0)

{

AfxMessageBox(_T("打印不能初始化"));

}

else

{

AfxMessageBox(_T("可以进行打印"));

}



14.1.117　StartPage方法——通告设备驱动程序开始一项新的打印作业

语法　int StartPage()

示例　使用StartPage方法开始一项新的打印页。



if(dcPrinter.StartDoc(＆docinfo)＜0)

{

AfxMessageBox(_T("打印不能初始化"));

}

else

{

dcPrinter.StartPage();

}



14.1.118　StretchBlt方法——缩放复制位图到设备上下文

该方法用于从指定设备上下文复制位图，大小可以改变。

语法



BOOL StretchBlt(int x,int y,int nWidth,int nHeight,CDC*pSrcDC,int xSrc,int ySrc,int nSrcWidth,int nSrcHeight,DWORD dwRop);



参数说明如表14.44所示。
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返回值：如果位图已经绘制，则返回非0值；否则为0。

示例　使用StretchBlt方法缩放复制位图到设备上下文。



CBitmap bmp;　//定义位图对象

//载入位图

if(bmp.LoadBitmap(IDB_BITMAP1))

{

BITMAP bmpInfo;

bmp.GetBitmap(＆bmpInfo);　//获取位图信息

CDC MemDC;　//定义临时设备

MemDC.CreateCompatibleDC(pDC);　//创建兼容设备

CBitmap*pOldBitmap=MemDC.SelectObject(＆bmp);

CRect rect;

GetClientRect(＆rect);　//设置矩形大小

pDC-＞StretchBlt(0,0,200,200,＆MemDC,0,0,bmpInfo.bmWidth,

bmpInfo.bmHeight,SRCCOPY);　//复制图像

MemDC.SelectObject(pOldBitmap);

}



运行效果如图14.24所示。
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图　14.24　应用StretchBlt方法缩放复制位图到设备上下文

典型应用　在设备上下文中绘制图像并实现图像缩放。

1）创建一个单文档/视图结构的应用程序，工程名称为OutputBmp。

2）在视图类的OnDraw方法中编写程序代码，使用StretchBlt方法缩放复制位图到设备上下文。



void COutputBmpView:OnDraw(CDC*pDC)

{

COutputBmpDoc*pDoc=GetDocument();　//获取文档对象

ASSERT_VALID(pDoc);　//验证文档对象

CDC memDC;　//定义一个设备上下文

memDC.CreateCompatibleDC(pDC);　//创建兼容的设备上下文

CBitmap bmp;　//定义位图对象

bmp.LoadBitmap(IDB_BKBITMAP);　//加载位图

memDC.SelectObject(＆bmp);　//选中位图对象

pDC-＞BitBlt(30,20,180,180,＆memDC,1,1,SRCCOPY);　//绘制位图

CRect rc(30,20,210,200);　//定义一个区域

CBrush brush(RGB(0,0,0));　//定义一个黑色的画刷

pDC-＞FrameRect(rc,＆brush);　//绘制矩形边框

rc.OffsetRect(220,0);　//移动区域

BITMAP BitInfo;　//定义位图结构

bmp.GetBitmap(＆BitInfo);　//获取位图信息

int x=BitInfo.bmWidth;　//获取位图宽度

int y=BitInfo.bmHeight;　//获取位图高度

//绘制位图

pDC-＞StretchBlt(rc.left,rc.top,rc.Width(),rc.Height(),＆memDC,0,0,x,y,SRCCOPY);

pDC-＞FrameRect(rc,＆brush);　//绘制边框

brush.DeleteObject();　//释放画刷对象

memDC.DeleteDC();　//释放设备上下文

bmp.DeleteObject();　//释放位图对象

}



程序运行结果如图14.25所示。
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图　14.25　绘制、缩放图像

注意　由于大多数的图像和需要显示此图像的控件大小都不相同，所以大多数使用StretchBlt方法对图像进行缩放以达到图像的完整显示。

14.1.119　StrokeAndFillPath方法——关闭路径并用画刷填充

关闭路径中任何打开的图表，使用当前画笔描绘路径轮廓，然后用当前画刷填充内部。

语法　BOOL StrokeAndFillPath();

返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例　使用StrokeAndFillPath方法关闭路径并用画刷填充。



void CDemoView:OnDraw(CDC*pDC)

{

LOGFONT lf;

pDC-＞GetCurrentFont()-＞GetLogFont(＆lf);　//获取当前字体信息

CFont font;

CFont*pOldFont;

lf.lfCharSet=134;

lf.lfHeight=-150;

lf.lfHeight=-150;

lf.lfWidth=0;

strcpy(lf.lfFaceName,"隶书");

font.CreateFontIndirect(＆lf);　//创建新字体

pOldFont=pDC-＞SelectObject(＆font);　//选择字体

pDC-＞SetBkMode(TRANSPARENT);　//背景模式

CPen pen(PS_SOLID,1,RGB(255,0,0));　//创建画笔

CBrush brush(RGB(0,0,255));　//创建画刷

CPen*pOldPen;

pOldPen=pDC-＞SelectObject(＆pen);

pDC-＞SelectObject(＆brush);

pDC-＞BeginPath();

pDC-＞TextOut(10,10,"空心字");　//绘制文字

pDC-＞EndPath();

pDC-＞StrokeAndFillPath();　//填充

pDC-＞SelectObject(pOldFont);

pDC-＞SelectObject(pOldPen);

}



14.1.120　StrokePath方法——使用当前笔绘制指定路径

语法　BOOL StrokePath();

返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例　使用当前画笔绘制指定路径。



void CDemoView:OnDraw(CDC*pDC)

{

CPen hpen;

hpen.CreatePen(PS_SOLID,20,RGB(255,0,0));　//创建画笔

pDC-＞SelectObject(＆hpen);　//选择画笔

pDC-＞BeginPath();　//开始绘制路径

pDC-＞Ellipse(100,100,400,400);　//绘制椭圆

pDC-＞EndPath();　//结束绘制路径

pDC-＞SetMapMode(MM_ANISOTROPIC);　//设置映射模式

pDC-＞SetWindowExt(1,5);

pDC-＞StrokePath();　//填充路径

}



典型应用　利用路径在窗口中输出空心的文字。

1）创建一个文档/视图结构的应用程序，工程名称为PathFont。

2）在视图类的OnDraw方法中编写程序代码，使用StrokePath方法以当前画笔绘制指定路径。



void CPathFontView:OnDraw(CDC*pDC)

{

CPathFontDoc*pDoc=GetDocument();　//获取文档对象

ASSERT_VALID(pDoc);　//验证文档对象

CFont mFont;　//定义一个字体对象

//创建字体

VERIFY(mFont.CreateFont(

150,50,0,0,FW_HEAVY,TRUE,FALSE,

0,ANSI_CHARSET,OUT_DEFAULT_PRECIS,

CLIP_DEFAULT_PRECIS,DEFAULT_QUALITY,

DEFAULT_PITCH|FF_SWISS,"宋体"));

CPen pen(PS_SOLID,2,RGB(255,0,0));　//定义一个画笔

pDC-＞SelectObject(＆pen);　//选中画笔

pDC-＞BeginPath();　//开始一个路径

CFont*pOldFont=pDC-＞SelectObject(＆mFont);　//选中创建的字体

pDC-＞SetBkMode(TRANSPARENT);　//设置画布的背景模式为透明

pDC-＞TextOut(30,30,"嫦娥一号探月卫星");　//输出文本

pDC-＞EndPath();　//关闭路径

pDC-＞StrokePath();　//用当前的画笔绘制路径

mFont.DeleteObject();　//删除字体对象

pDC-＞SelectObject(pOldFont);　//选中之前的字体对象

}



程序运行效果如图14.26所示。

注意　在使用路径时必须是一个闭合图形，否则可能无法绘制出任何图形。
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图　14.26　根据路径输出文本

14.1.121　TabbedTextOut方法——在指定制表位上输出字符串

该方法用于在指定位置输出字符串，制表符数组保存停止位置。

语法



virtual Csize TabbedTextOut(int x,int y,LPCTSTR lpszString,int nCount,int nTabPositions,LPINT IpnTabStopPositions,int nTabOrigin);

Csize TabbedTextOut(int x,int y,const Cstring＆str,int nTabPositions,LPINT IpnTabStopPositions,int nTabOrigin);



参数说明如表14.45所示。

[image: ]


返回值：返回CSize对象，是用逻辑单位表示的字符串尺寸。

示例　使用TabbedTextOut方法在指定制表位上输出字符串。



void CDemoView:OnDraw(CDC*pDC)

{

CString str;

str.Format(_T("大家好\t我的名字是:\tXXX"));

int nTabStop=10;

pDC-＞TabbedTextOut(0,0,str,1,＆nTabStop,0);

}



运行效果如图14.27所示。
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图　14.27　应用TabbedTextOut方法在指定制表位上输出字符串

典型应用　利用制表位输出文本。

1）创建一个基于对话框的应用程序。

2）在OnPaint方法下添加如下代码，使用TabbedTextOut方法在指定制表位上输出字符串。



void CTabTextOutDlg:OnPaint()

{

if(IsIconic())

{

……　//代码省略

}

else

{

CDC*pDC=this-＞GetDC();

int str[4]={10,15,30,50};

pDC-＞TabbedTextOut(0,20,"\t2009年\t3月\t26日\t明日科技",4,str,0);

CDialog:OnPaint();

}

}



运行结果如图14.28所示。
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图　14.28　利用制表位输出文本

14.1.122　TextOut方法——输出字符

语法



virtual BOOL TextOut(int x,int y,LPCSTR lpszString,int nCount);

BOOL TextOut(int x,int y,const CString＆str);



参数说明如表14.46所示。
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返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例　使用TextOut方法在指定坐标下输出指定文本。



void CDemoView:OnDraw(CDC*pDC)

{

pDC-＞TextOut(80,50,_T("Hello！明日电脑书城开业啦"));

}



运行效果如图14.29所示。
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图　14.29　应用TextOut方法输出字符

典型应用　输出简单文本。

1）创建一个基于对话框的工程，工程名称为OutText。

2）在对话框类的OnPaint方法中获取窗口的设备上下文，调用设备上下文的TextOut方法在窗口中输出文本。实现代码如下：



void CSimpleTextOutDlg:OnPaint()

{

if(IsIconic())

{

……　//代码省略

}

else

{

CDC*pDC=GetDC();　//获取窗口设备上下文

pDC-＞TextOut(50,60,"我和你,心连心……");　//在窗口客户区域指定位置输出文本

CDialog:OnPaint();

}

}



运行结果如图14.30所示。
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图　14.30　在窗口中输出文本

14.1.123　WidenPath方法——重新定义当前路径为要画的区域

如果路径使用过了当前选取到设备上下文中的笔点，重新定义当前路径为要画的区域。

语法　BOOL WidenPath();

返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例　使用WidenPath方法重新定义当前路径为要画的区域。



pDC-＞BeginPath();　//开始绘制路径

pDC-＞MoveTo(0,0);　//设置坐标起点

pDC-＞LineTo(100,100);　//绘制右边框

pDC-＞LineTo(100,200);　//绘制底边框

pDC-＞LineTo(0,0);　//绘制左边框

pDC-＞WidenPath();　//重新定义要画的区域

pDC-＞EndPath();　//结束路径绘制



14.2　CPaintDC类——绘制设备上下文

CPaintDC类是在PaintDC成员函数中使用的显示设备环境的类，仅在接收到WM_PAINT消息时被调用，通常是用在消息处理成员函数OnPaint()中。当窗口上覆盖的其他窗口被移走，或者窗口最小化后又最大化时，窗口收到一个系统发出的WM_PAINT消息，这时应用程序就会重画可见的区域。这个重画的区域，被称为无效区域。

构造函数，为重画准备应用窗口，并把PAITNSTRUCT保存在m_ps成员变量中。如果GetDC调用失败，将抛出CresourceException异常。

语法　CPaintDC(CWnd*pWnd);

pWnd：指向一个CPaintDC对象所属的CWnd对象。

示例　使用CPaintDC方法构造函数。



CPaintDC dc(this);

SendMessage(WM_ICONERASEBKGND,(WPARAM)dc.GetSafeHdc(),0);



14.3　CClientDC类——客户区设备上下文

CClientDC类通常在对视图窗口客户区进行绘制时使用。客户区是指窗口中除边框、标题栏、菜单栏、工具栏和状态栏以外的区域，创建CClientDC对象将获得客户区的设备环境。构造CClientDC对象只需要向它传递一个指向窗口的指针，GetDC函数会被自动调用；当CClientDC对象被销毁时，它会自动调用ReleaseDC函数。

构造函数，创建一个可访问pWnd所指向的窗口客户区域的CClientDCO类对象，构造函数调用的Windows函数为GetDC()。

语法　CClientDC(CWnd*pWnd);

pWnd：使CClientDC有效的窗口指针。

示例　调用方法示例。



CClientDC dc(this);

dc.DrawFocusRect(CRect(20,20,120,120));



14.4　CWindowDC类——窗口设备上下文

CWindowDC类能够在整个应用程序窗口（包括标题栏和边框）上绘图。一般情况下，CWindowDC对象很少使用。相对于CClientDC类，CWindowDC类更适合在框架窗口中被操作。

构造一个CWindowDC对象，可以访问pWnd指向的CWnd对象的整个屏幕区域（包括客户区和非客户区）。

语法



CWindowDC(CWnd*pWnd);

throw(CResourceException);



pWnd：指定CWindowDC对象所属的窗口。

CResourceException：如果调用失败，则抛出异常。

示例　调用方法示例。



CWindowDC dcWin(this);

CDC dc;

dc.CreateCompatibleDC(＆dcWin);



14.5　CMetaFileDC类——图元文件设备上下文

CMetaFileDC类代表了Windows图元文件的设备环境。Windows图元文件包含了一系列的图形设备接口命令，可以用来创建需要的图像和文本；可以通过重放这些命令来绘制图形，对CMetaFileDC对象的绘制操作都会记录到关联的图元文件中。

14.5.1　Close方法——关闭图元文件句柄

关闭设备上下文并创建元文件句柄。

语法　HMETAFILE Close();

返回值：如果成功，则返回有效的HMETAFILE值；否则为NULL。

示例　使用Close方法关闭图元文件句柄。



CMetaFileDC*cDC=new CMetaFileDC();

cDC-＞Create("MetaFile.txt");

cDC-＞TextOut(0,0,"Hello");

HMETAFILE handle=cDC-＞Close();



14.5.2　CloseEnhanced方法——关闭增强格式的图元文件句柄

关闭增强型图元文件设备上下文，并返回标识增强格式的图元文件句柄。

语法　HENHMETAFILE CloseEnhanced();

返回值：如果成功，则返回增强的图元文件句柄；否则为NULL。

示例　使用CloseEnhanced方法关闭增强格式的图元文件句柄。



CMetaFileDC*cDC=new CMetaFileDC();

cDC-＞CreateEnhanced(GetDC(),NULL,NULL,"the_name");

cDC-＞TextOut(0,0,"HelloWord");

HENHMETAFILE handle=cDC-＞CloseEnhanced();　//关闭CMetafileDC并获得它的句柄

SetClipboardData(CF_ENHMETAFILE,handle);　//复制到剪贴板



14.5.3　CMetaFileDC方法——构造方法

构造函数，创建CMetaFileDC类的对象。

语法　CMetaFileDC();

示例　创建图元文件操作对象。



CMetaFileDC*cDC=new CMetaFileDC();



14.5.4　CreateEnhanced方法——创建Windows增强格式的元文件设备上下文

创建Windows增强格式的元文件设备上下文。

语法



BOOL CreateEnhanced(CDC*pDCRef,LPCTSTR lpszFileName,LPCRECT lpBounds,LPCTSTR lpszDescription);



参数说明如表14.47所示。
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返回值：如果成功，则返回增强型图元文件的设备上下文；否则为NULL。

示例　使用CreateEnhanced方法创建Windows增强格式的元文件设备上下文。



if(OpenClipboard())　//打开剪贴板

{

EmptyClipboard();　//清空剪贴板

CMetaFileDC*cDC=new CMetaFileDC();　//创建图元文件DC

cDC-＞CreateEnhanced(GetDC(),NULL,NULL,"the_name");

cDC-＞TextOut(0,0,"HelloWord");

HENHMETAFILE handle=cDC-＞CloseEnhanced();　//关闭CMetafileDC并获得它的句柄

SetClipboardData(CF_ENHMETAFILE,handle);　//复制到剪贴板

CloseClipboard();　//关闭剪贴板

delete cDC;　//删除dc

}




第五篇　Visual C++高级应用

第15章　图形工具类

第16章　文件输入输出类

第17章　网络相关类

第18章　常用MFC宏

第19章　常用全局函数

第15章　图形工具类

15.1　CGdiObject类——图形对象类

CGdiObject类为各种Windows图形设备接口（GDI）对象，如位图、区域、画刷、画笔、调色板、字体等提供了一些基本类。CGdiObject对象不是直接构造的，而是使用某一个派生类（如CPen或CBrush）创建的。

15.1.1　CreateStockObject方法——获得GDI对象句柄

获得预定义的Windows GDI的画笔、画刷或字体的句柄，并将GDI对象与CGdiObject对象相关联。

语法　BOOL CreateStockObject(int nIndex);

nIndex：表示一个定义了标准对象类的常量。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例　使用CreateStockObject方法获得预定义的画刷，并通过画刷填充对话框背景颜色。



HBRUSH CExampleDlg:OnCtlColor(CDC*pDC,CWnd*pWnd,UINT

nCtlColor)

{

HBRUSH hbr=CDialog:OnCtlColor(pDC,pWnd,nCtlColor);

if(nCtlColor==CTLCOLOR_DLG)　//当前绘制的是对话框

{

CBrush brush;　//声明画刷

brush.CreateStockObject(WHITE_BRUSH);　//获得预定义

CRect rect;　//声明区域对象

GetClientRect(rect);　//获得对话框客户区域

pDC-＞FillRect(rect,＆brush);　//填充对话框背景

return brush;

}

return hbr;

}



运行效果如图15.1所示。
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图　15.1　获得预定义的画刷

15.1.2　DeleteObject方法——删除GDI对象

释放所有与Windows GDI相关的内存，从内存中删除GDI对象。

语法　BOOL DeleteObject();

返回值：如果GDI对象被成功删除，则返回非0值；否则为0。

示例　使用DeleteObject方法删除GDI对象。



brush.DeleteObject();　//brush是画刷对象



15.1.3　GetObjectType方法——获得GDI对象的类型

语法　UINT GetObjectType()const;

返回值：如果成功，则返回对象类型，可能的值如表15.1所示；否则为0。
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示例　使用GetObjectType方法获得GDI对象的类型。



CGdiObject object;

UINT type=object.GetObjectType();



15.1.4　GetSafeHandle方法——返回对象指针

返回一个给出了句柄的CGdiObject对象指针给Windows GDI对象。如果一个CGdiObject对象还未附加给Windows GDI对象，则一个临时CGdiObject对象被创建并被附加。

语法　HGDIOBJ GetSafeHandle()const;

返回值：一个附加的Windows GDI对象句柄。如果无附加对象，则返回0。

示例　使用GetSafeHandle方法获得附加的GDI对象。



brush.GetSafeHandle();　//返回附加的GDI对象,brush是画刷对象



15.2　CBrush类——画刷类

CBrush类封装了Windows图形设备接口中的画刷。使用CBrush对象之前要构造它，然后传给需要画刷的CDC方法。画刷（CBrush）可以是实线的、阴影线的或图案的，用于填充诸如多边形、椭圆和路径等图形内部区域。

15.2.1　CreateBrushIndirect方法——通过LOGBRUSH结构创建画刷

语法　BOOL CreateBrushIndirect(const LOGBRUSH*lpLogBrush);

lpLogBrush：指向LOGBRUSH结构的指针。

返回值：如果成功，返回非0值。

示例　本示例使用CreateBrushIndirect方法创建一个45°交叉的阴影画刷。



CDC*pDC=GetDC();　//获得设备上下文

CBrush brush;　//声明画刷

LOGBRUSH logbrush;　//声明LOGBRUSH结构

logbrush.lbColor=BS_HOLLOW;　//画刷颜色

logbrush.lbHatch=HS_DIAGCROSS;　//阴影风格

logbrush.lbStyle=BS_HATCHED;　//画刷风格

brush.CreateBrushIndirect(＆logbrush);　//创建画刷

pDC-＞SelectObject(＆brush);　//将画刷选入设备上下文

CRect rect(20,20,220,220);　//设置区域

pDC-＞FillRect(rect,＆brush);　//填充区域

brush.DeleteObject();　//删除画刷对象



运行结果如图15.2所示。
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图　15.2　创建阴影画刷

15.2.2　CreateDIBPatternBrush方法——通过位图创建画刷

语法



BOOL CreateDIBPatternBrush(HGLOBAL hPackedDIB,UINT nUsage);

BOOL CreateDIBPatternBrush(const void*lpPackedDIB,UINT nUsage);



hPackedDIB：指定一个全局内存对象，其中包含了一个压缩的独立于设备的位图。

nUsage：指明BITMAPINFO数据结构的bmiColors[]成员是否包含明确的RGB值或指向当前逻辑调色板的索引值，参数的值如下。

·DIB_PAL_COLORS：颜色表由一个16位的索引数组组成。

·DIB_RGB_COLORS：颜色表中包含RGB颜色值。

·DIB_PAL_INDICES：该取值只在第二个方法中有效，未提供颜色表。

lpPackedDIB：指向一个包含了BITMAPINFO结构的压缩DIB。

返回值：如果成功，返回非0值。

示例　使用CreateDIBPatternBrush方法创建一个位图画刷。



CDC*pDC=GetDC();　//获得设备上下文

CBrush brush;　//声明画刷

long*pbmpheader,*pbmpdata;

BITMAPINFO*pbmpinfo,bmp;

bmp.bmiHeader.biSize=sizeof(bmp.bmiHeader);　//获得位图头大小

bmp.bmiHeader.biBitCount=0;

HBITMAP hbmp=(HBITMAP)LoadImage(:AfxGetResourceHandle(),

"mr.bmp",IMAGE_BITMAP,0,0,LR_LOADFROMFILE);　//加载图片资源

GetDIBits(pDC-＞GetSafeHdc(),hbmp,0,0,NULL,＆bmp,DIB_RGB_COLORS);　//获得位图数据

pbmpheader=(long*)malloc(bmp.bmiHeader.biSizeImage

+sizeof(BITMAPINFO));　//压缩的设备无关位图（DIB）指BITMAPINFO及后面的位图像素

pbmpinfo=(BITMAPINFO*)pbmpheader;

pbmpdata=pbmpheader+sizeof(BITMAPINFO);

memcpy(pbmpheader,(const void*)＆bmp,sizeof(BITMAPINFOHEADER));

GetDIBits(pDC-＞GetSafeHdc(),hbmp,0,pbmpinfo-＞bmiHeader.biHeight,pbmpdata,pbmpinfo,

DIB_RGB_COLORS);

brush.CreateDIBPatternBrush(pbmpheader,DIB_PAL_COLORS);　//创建画刷

pDC-＞SelectObject(＆brush);　//将画刷选入设备上下文

CRect rect(40,5,230,200);

pDC-＞FillRect(rect,＆brush);　//用画刷填充区域

brush.DeleteObject();



运行结果如图15.3所示。
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图　15.3　创建位图画刷

15.2.3　CreateHatchBrush方法——创建阴影画刷

语法　BOOL CreateHatchBrush(int nIndex,COLORREF crColor);

nIndex：画刷的阴影线风格，具体参照表15.2所示。

crColor：画刷的阴影颜色。
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返回值：如果成功，返回非0值。

示例　使用CreateHatchBrush方法创建水平和垂直方向网格线阴影画刷。



CDC*pDC=GetDC();　//获得设备上下文

CBrush brush;　//声明画刷

brush.CreateHatchBrush(HS_CROSS,RGB(255,0,0));　//创建画刷

pDC-＞SelectObject(＆brush);　//将画刷选入设备上下文

CRect rect(20,20,220,220);　//设置区域

pDC-＞FillRect(rect,＆brush);　//填充区域

brush.DeleteObject();　//删除画刷对象



运行结果如图15.4所示。
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图　15.4　创建网格阴影画刷

典型应用　用两种不同的画刷生成两个矩形。

1）新建MFC对话框工程。

2）在OnPaint函数中实现矩形的绘制，调用CreateHatchBrush方法创建阴影画刷并用画刷填充矩形。实现代码如下：



void CBrushDlg:OnPaint()

{

if(IsIconic())

{

……　//此处代码省略

}

else

{

CPaintDC dc(this);

CBrush br,*oldbr;　//第一个矩形

br.CreateSolidBrush(RGB(255,0,0));　//创建实体画刷

oldbr=dc.SelectObject(＆br);

dc.Rectangle(10,10,100,100);　//设置要填充颜色的矩形

dc.SelectObject(oldbr);

br.DeleteObject();

dc.TextOut(10,110,"单色刷子");　//第二个矩形

br.CreateHatchBrush(HS_CROSS,RGB(255,0,0));　//创建有样式的画刷

oldbr=dc.SelectObject(＆br);

dc.Rectangle(210,10,110,100);

dc.SelectObject(oldbr);

br.DeleteObject();

dc.TextOut(110,110,"HS_CROSS");

}

}



程序运行结果如图15.5所示。
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图　15.5　刷子程序运行界面

15.2.4　CreatePatternBrush方法——通过颜色模板创建画刷

语法　BOOL CreatePatternBrush(CBitmap*pBitmap);

pBitmap：位图指针。

返回值：如果成功，返回非0值。

示例　使用CreatePatternBrush方法通过颜色模板创建画刷。



CDC*pDC=GetDC();　//获得设备上下文

CBrush brush;　//声明画刷

CBitmap bmp;

bmp.LoadBitmap(IDB_BITMAP1);　//加载位图资源

brush.CreatePatternBrush(＆bmp)　//创建画刷

pDC-＞SelectObject(＆brush);　//将画刷选入设备上下文

CRect rect(20,20,200,200);　//设置区域

pDC-＞FillRect(rect,＆brush);　//填充区域

brush.DeleteObject();　//删除画刷对象



运行结果如图15.6所示。
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图　15.6　通过颜色模板创建画刷

15.2.5　CreateSolidBrush方法——创建实体画刷

语法　BOOL CreateSolidBrush(COLORREF crColor);

crColor：表示画刷的颜色。

返回值：如果成功，返回非0值。

示例　使用CreateSolidBrush方法以指定颜色创建画刷。



CDC*pDC=GetDC();　//获得设备上下文

CBrush brush;　//声明画刷

brush.CreateSolidBrush(RGB(255,0,0));　//创建画刷

pDC-＞SelectObject(＆brush);　//将画刷选入设备上下文

CRect rect(20,20,220,220);　//设置区域

pDC-＞FillRect(rect,＆brush);　//填充区域

brush.DeleteObject();　//删除画刷对象



运行结果如图15.7所示。
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图　15.7　用指定颜色创建画刷

典型应用　绘制常用的画刷样式，要求有一个画刷使用图像纹理，填充矩形区域。

1）创建基于对话框的应用程序。

2）为BrushDlg类添加成员变量m_pbmpheader（位图头信息指针）、m_pbmpdata（位图信息指针）、m_pbmpinfo（临时位图信息指针）和m_bmp（位图信息对象）。

3）在OnPaint方法内使用不同的画刷来填充矩形区域，其中调用CreateSolidBrush方法创建单色画刷。实现代码如下：



void CBrushDlg:OnPaint()

{

if(IsIconic())

{

……　//代码省略

}

else

{

CPaintDC dc(this);

dc.SetBkMode(TRANSPARENT);　//设置背景透明模式

CFont font;

font.CreatePointFont(80,"Courier New");　//创建字体

dc.SelectObject(＆font);

CBrush br,*oldbr;

br.CreateSolidBrush(RGB(255,0,0));　//创建单色刷子并绘制

oldbr=dc.SelectObject(＆br);

dc.Rectangle(10,10,110,110);　//绘制矩形区域

dc.SelectObject(oldbr);

br.DeleteObject();

dc.TextOut(10,110,"单色刷子");

br.CreateHatchBrush(HS_CROSS,RGB(255,0,0));　//创建HS_CROSS画刷并绘制

oldbr=dc.SelectObject(＆br);

dc.Rectangle(120,10,220,110);　//绘制矩形区域

dc.SelectObject(oldbr);

br.DeleteObject();

dc.TextOut(120,110,"HS_CROSS");

……　//代码省略

m_bmp.bmiHeader.biSize=sizeof(m_bmp.bmiHeader);　//创建位图画刷

m_bmp.bmiHeader.biBitCount=0;

HBITMAP hbmp=(HBITMAP)LoadImage(:AfxGetResourceHandle(),"mr.bmp",IMAGE_BITMAP,0,

0,LR_DEFAULTCOLOR|LR_LOADFROMFILE);

GetDIBits(dc.GetSafeHdc(),hbmp,1,1,NULL,＆m_bmp,DIB_RGB_COLORS);　//压缩的设备无关位图（DIB）指BITMAPINFO及后面的位图像素

m_pbmpheader=(long*)malloc(m_bmp.bmiHeader.biSizeImage+sizeof(BITMAPINFO));

m_pbmpinfo=(BITMAPINFO*)m_pbmpheader;

m_pbmpdata=m_pbmpheader+sizeof(BITMAPINFO);

memcpy(m_pbmpheader,(const void*)＆m_bmp,sizeof(BITMAPINFOHEADER));

GetDIBits(dc.GetSafeHdc(),hbmp,1,m_pbmpinfo-＞bmiHeader.biHeight,m_pbmpdata,

m_pbmpinfo,DIB_RGB_COLORS);

LOGBRUSH logbrush;

logbrush.lbColor=DIB_RGB_COLORS;

logbrush.lbHatch=(LONG)m_pbmpheader;

logbrush.lbStyle=BS_DIBPATTERNPT;

br.CreateBrushIndirect(＆logbrush);　//创建画刷

oldbr=dc.SelectObject(＆br);

dc.Rectangle(340,120,440,220);

dc.SelectObject(oldbr);

br.DeleteObject();

dc.TextOut(340,220,"LOGBRUSH");

CDialog:OnPaint();

}

}



程序运行效果如图15.8所示。
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图　15.8　创建不同的画刷

15.2.6　CreateSysColorBrush方法——通过颜色创建画刷

语法　BOOL CreateSysColorBrush(int nIndex);

nIndex：画刷的阴影线风格，具体参照表15.2所示。

返回值：如果成功，返回非0值。

示例　使用CreateSysColorBrush方法通过颜色创建画刷。



CDC*pDC=GetDC();　//获得设备上下文

CBrush brush;　//声明画刷

brush.CreateSysColorBrush(HS_FDIAGONAL);　//创建画刷

pDC-＞SelectObject(＆brush);　//将画刷选入设备上下文

CRect rect(20,20,220,220);　//设置区域

pDC-＞FillRect(rect,＆brush)　//填充区域

brush.DeleteObject();　//删除画刷对象



运行结果如图15.9所示。
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图　15.9　通过颜色创建画刷

15.2.7　GetLogBrush方法——获得LOGBRUSH结构

语法　int GetLogBrush(LOGBRUSH*pLogBrush);

pLogBrush：指向一个LOGBRUSH结构的指针，结构中包含了画刷的有关信息。

示例　使用GetLogBrush方法获得LOGBRUSH结构数据。



CDC*pDC=GetDC();　//获得设备上下文

CBrush brush,brush1;　//声明画刷

brush.CreateSysColorBrush(HS_FDIAGONAL);　//创建画刷

pDC-＞SelectObject(＆brush);　//将画刷选入设备上下文

LOGBRUSH logbrush;

brush.GetLogBrush(＆logbrush);　//获得LOGBRUSH结构数据

brush1.CreateBrushIndirect(＆logbrush);　//创建画刷

pDC-＞SelectObject(＆brush1);　//将画刷选入设备上下文

CRect rect(20,20,220,220);　//设置区域

pDC-＞FillRect(rect,＆brush1);　//填充区域

brush.DeleteObject();　//删除画刷对象

brush1.DeleteObject();　//删除画刷对象



运行结果如图15.10所示。
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图　15.10　获得LOGBRUSH结构数据

15.3　CPen类——画笔类

CPen类封装了Windows图形设备接口（GDI）画笔。画笔（CPen）用于在设备环境中绘制直线、曲线和多边形边框。

15.3.1　CreatePen方法——动态创建画笔

语法



BOOL CreatePen(int nPenStyle,int nWidth,COLORREF crColor);

BOOL CreatePen(int nPenStyle,int nWidth,const LOGBRUSH*pLogBrush,int nStyleCount=0,const DWORD*lpStyle=NULL);



参数说明如表15.3所示。

[image: ]


[image: ]


返回值：如果成功，返回非0值或画笔句柄。

示例　使用CreatePen方法创建不同的画笔。



CDC*pDC=GetDC();　//获得设备上下文

CPen pen;　//声明画笔

pen.CreatePen(PS_SOLID,1,RGB(0,0,0));　//创建实线画笔

pDC-＞SelectObject(＆pen);　//将画笔选入设备上下文

pDC-＞MoveTo(0,30);　//绘制起点

pDC-＞LineTo(240,30);　//绘制终点

pen.DeleteObject();

pen.CreatePen(PS_DASH,1,RGB(0,0,0));　//创建虚线画笔

pDC-＞SelectObject(＆pen);

pDC-＞MoveTo(0,60);

pDC-＞LineTo(240,60);

pen.DeleteObject();

pen.CreatePen(PS_DOT,1,RGB(0,0,0));　//创建点线画笔

pDC-＞SelectObject(＆pen);

pDC-＞MoveTo(0,90);

pDC-＞LineTo(240,90);

pen.DeleteObject();

pen.CreatePen(PS_DASHDOT,1,RGB(0,0,0));　//创建虚线和点线交替画笔

pDC-＞SelectObject(＆pen);

pDC-＞MoveTo(0,120);

pDC-＞LineTo(240,120);

pen.DeleteObject();



运行结果如图15.11所示。

[image: ]


图　15.11　创建不同的画笔

典型应用　绘制五子棋表格。

1）创建一个基于对话框的工程，工程名为ChessBoard。

2）在对话框的OnPaint方法中绘制表格。实现代码如下：



void CChessBoardDlg:OnPaint()

{

if(IsIconic())

{

……　//代码省略

}

else

{

CDC*pDC=GetDC();　//获取窗口设备上下文

CPen Pen;　//定义颜色画笔

Pen.CreatePen(PS_SOLID,1,RGB(255,0,0));　//创建颜色画笔

CPen*pOldPen=pDC-＞SelectObject(＆Pen);　//选中画笔

int nOriginX=30;

int nOriginY=30;

for(int i=0;i＜10;i++)　//绘制列

{

pDC-＞MoveTo(nOriginX+i*30,nOriginY);　//定位直线的起点

pDC-＞LineTo(nOriginX+i*30,300);　//从起点绘制到终点

}

for(int j=0;j＜10;j++)　//绘制行

{

pDC-＞MoveTo(nOriginX,nOriginY+j*30);　//定位直线的起点

pDC-＞LineTo(300,nOriginY+j*30);　//从起点绘制到终点

}

pDC-＞SelectObject(pOldPen);　//选中原来的画笔

Pen.DeleteObject();　//释放画笔对象

CDialog:OnPaint();

}

}



程序运行效果如图15.12所示。

[image: ]


图　15.12　绘制五子棋表格

15.3.2　CreatePenIndirect方法——用LOGPEN结构创建画笔

语法　BOOL CreatePenIndirect(LPLOGPEN lpLogPen);

lpLogPen：指向LOGPEN结构的指针。

返回值：如果成功，返回非0值。

示例　使用CreatePenIndirect方法创建一个画笔。



CDC*pDC=GetDC();　//获得设备上下文

CPen pen;　//声明画笔对象

LOGPEN logpen;　//LOGPEN结构

logpen.lopnStyle=PS_SOLID;　//画笔实线风格

logpen.lopnWidth=CPoint(5,5);　//画笔的宽度

logpen.lopnColor=RGB(255,0,0);　//画笔的颜色

pen.CreatePenIndirect(＆logpen);　//创建画笔

pDC-＞SelectObject(＆pen);　//选入画笔

pDC-＞MoveTo(0,50);　//绘制起点

pDC-＞LineTo(240,50);　//绘制终点

pen.DeleteObject();



运行结果如图15.13所示。
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图　15.13　用LOGPEN结构创建一个画笔

15.3.3　GetExtLogPen方法——获取EXTLOGPEN结构

语法　int GetExtLogPen(EXTLOGPEN*pLogPen);

pLogPen：指向一个EXTLOGPEN结构，此结构包含此画笔的消息。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则返回0。

示例　使用GetExtLogPen方法获得EXTLOGPEN结构，并通过EXTLOGPEN结构中的颜色信息创建画笔。



CDC*pDC=GetDC();　//获得设备上下文

CPen pen,pen1;　//声明画笔对象

pen.CreatePen(PS_SOLID,1,RGB(255,0,0));　//创建红色实线画笔

pDC-＞SelectObject(＆pen);　//选入画笔

EXTLOGPEN extlogpen;　//EXTLOGPEN结构

pen.GetExtLogPen(＆extlogpen);　//获得EXTLOGPEN结构数据

LOGBRUSH logbrush;　//LOGBRUSH结构

logbrush.lbColor=extlogpen.elpColor;　//设置画笔颜色

pen1.CreatePen(PS_GEOMETRIC,1,＆logbrush);　//创建几何画笔

pDC-＞SelectObject(＆pen1);　//选入画笔

pDC-＞MoveTo(30,30);　//绘制起点

pDC-＞LineTo(210,30);　//绘制终点

pDC-＞LineTo(210,120);

pDC-＞LineTo(30,120);

pDC-＞LineTo(30,30);

pen.DeleteObject();

pen1.DeleteObject();



运行结果如图15.14所示。
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图　15.14　通过EXTLOGPEN结构中的颜色信息创建画笔

15.3.4　GetLogPen方法——获取LOGPEN结构

语法　int GetLogPen(LOGPEN*pLogPen);

pLogPen：指向LOGPEN结构的指针。

返回值：如果成功，返回非0值。

示例　使用GetLogPen方法获得LOGPEN结构，并通过LOGPEN结构创建一个新的画笔。



CDC*pDC=GetDC();　//获得设备上下文

CPen pen,pen1;　//声明画笔

pen.CreatePen(PS_SOLID,3,RGB(0,0,255));　//创建实线画笔

pDC-＞SelectObject(＆pen);　//将画笔选入设备上下文

pDC-＞MoveTo(0,50);　//绘制起点

pDC-＞LineTo(240,50);　//绘制终点

LOGPEN logpen;　//LOGPEN结构

pen.GetLogPen(＆logpen);　//获得LOGPEN结构数据

pen1.CreatePenIndirect(＆logpen);　//创建画笔

pDC-＞SelectObject(＆pen1);　//将画笔选入设备上下文

pDC-＞MoveTo(0,100);　//绘制起点

pDC-＞LineTo(240,100);　//绘制终点

pen.DeleteObject();

pen1.DeleteObject();



运行结果如图15.15所示。
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图　15.15　通过LOGPEN结构创建一个新的画笔

15.4　CFont类——字体类

CFont类封装了一个Windows图形设备接口字体并提供管理字体的方法。字体是一种具有某种风格和尺寸的所有字符的完整集合，常常被当做资源存于磁盘中，其中有一些还依赖于某种设备。

15.4.1　CreateFont方法——创建字体

初始化用指定特性定义的CFont对象。

语法



BOOL CreateFont(int nHeight,int nWidth,int nEscapement,int nOrientation,int nWeight,BYTE bItalic,BYTE bUnderline,BYTE cStrikeOut,BYTE nCharSet,BYTE nOutPrecision,BYTE nClipPrecision,BYTE nQuality,BYTE nPitchAndFamily,LPCTSTR lpszFacename);



参数说明如表15.5所示。
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返回值：如果成功，返回非0值。

示例　使用CreateFont方法创建字体。



CDC*pDC=GetDC();　//获得设备上下文

CFont font;　//声明字体对象

font.CreateFont(20,20,-180,0,FW_NORMAL,FALSE,FALSE,

0,ANSI_CHARSET,OUT_DEFAULT_PRECIS,

CLIP_DEFAULT_PRECIS,DEFAULT_QUALITY,DEFAULT_PITCH|FF_SWISS,"");　//创建字体

pDC-＞SelectObject(＆font);　//选入字体

pDC-＞TextOut(50,30,"明日科技");　//输出文本

font.DeleteObject();



运行结果如图15.16所示。
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图　15.16　应用CreateFont方法创建字体

典型应用　使用CreateFont方法创建字体，输出指定字体格式的文本。

1）创建一个单文档/视图结构应用程序，工程名为SpecificFont。

2）在视图类的OnDraw方法中设置设备上下文的字体，并输出字体。实现代码如下：



void CSpecificFontView:OnDraw(CDC*pDC)

{

CSpecificFontDoc*pDoc=GetDocument();　//获取文档对象

ASSERT_VALID(pDoc);　//验证文档对象

CFont Font;　//定义一个字体对象

//创建字体

Font.CreateFont(24,24,0,0,FW_NORMAL,0,TRUE,0,DEFAULT_CHARSET,OUT_DEFAULT_PRECIS,

CLIP_DEFAULT_PRECIS,DEFAULT_QUALITY,DEFAULT_PITCH|FF_ROMAN,"宋体");

CFont*pOldFont=NULL;　//定义一个字体指针

pOldFont=pDC-＞SelectObject(＆Font);　//选中创建的字体

pDC-＞TextOut(10,10,"不经历风雨,怎能见彩虹！");　//输出文本信息

pDC-＞SelectObject(pOldFont);　//恢复之前选中的字体

Font.DeleteObject();　//删除字体对象，释放为其分配的系统资源

}



程序运行效果如图15.17所示。
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图　15.17　输出特殊字体文本

15.4.2　CreateFontIndirect方法——创建由LOGFONT结构给出其特征的字体

初始化一个由LOGFONT结构给出其特征的CFont对象。

语法　BOOL CreateFontIndirect(const LOGFONT*lpLogFont);

lpLogFont：指向LOGFONT结构的指针。通过LOGFONT结构可以改变输出字体的显示角度，可以设置与获得字体的宽度和高度等。LOGFONT的结构定义如下。



typedef struct tagLOGFONT{

LONG lfHeight;　//字体高度

LONG lfWidth;　//字体宽度

LONG lfEscapement;　//偏离垂线与x轴的夹角

LONG lfOrientation;　//字符基线与x轴的夹角

LONG lfWeight;　//字体的磅数

BYTE lfItalic;　//是否斜体

BYTE lfUnderline;　//是否有下划线

BYTE lfStrikeOut;　//是否有删除线

BYTE lfCharSet;　//字体的字符集

BYTE lfOutPrecision;　//字体输出的精度

BYTE lfClipPrecision;　//剪贴精度

BYTE lfQuality;　//字体的输出质量

BYTE lfPitchAndFamily;　//字体的间距和家族

TCHAR lfFaceName[LF_FACESIZE];　//字体字样的名称

}LOGFONT;



返回值：如果成功，返回非0值。

示例　使用CreateFontIndirect方法创建字体。



CDC*pDC=GetDC();　//获得设备上下文

CFont font;

LOGFONT logfont;

logfont.lfCharSet=100;　//设置字符集

logfont.lfHeight=-40;　//字体高

logfont.lfWeight=40;　//字体粗40像素

logfont.lfEscapement=-200;　//倾斜200°，向下倾斜用负值

logfont.lfUnderline=FALSE;　//没有下划线

logfont.lfStrikeOut=FALSE;　//没有删除线

strcpy(logfont.lfFaceName,"宋体");　//字体名称

font.CreateFontIndirect(＆logfont);　//创建字体

pDC-＞SelectObject(＆font);　//选入字体

pDC-＞TextOut(50,30,"明日科技")　//输出文本

font.DeleteObject();



运行结果如图15.18所示。
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图　15.18　应用CreateFontIndirect方法创建字体

典型应用　应用不同方法创建字体，并将字体显示出来。

1）新建MFC对话框工程。

2）在对话框上添加一个Button控件。

3）在OnPaint函数中通过CreateFont、CreatePointFont、CreateFontIndirect这3种不同的方法来创建字体，然后使用不同的字体通过TextOut方法来输出字符。实现代码如下：



void CFontDlg:OnPaint()

{

if(IsIconic())

{

……　//代码省略

}

else

{

CPaintDC dc(this);

CFont font,*oldfont;　//通过CreateFont方法创建

font.CreateFont(12,10,10,10,FW_NORMAL,FALSE,FALSE,0,

ANSI_CHARSET,OUT_DEFAULT_PRECIS,

CLIP_DEFAULT_PRECIS,

DEFAULT_QUALITY,DEFAULT_PITCH|FF_SWISS,"");

oldfont=dc.SelectObject(＆font);

dc.TextOut(10,10,"CreateFont创建的字体");

m_button1.SetFont(＆font);　//设置按钮字体

dc.SelectObject(oldfont);

font.DeleteObject();　//通过CreatePointFont方法创建

font.CreatePointFont(90,"宋体");

dc.SelectObject(＆font);

dc.TextOut(35,35,"CreatePointFont创建的字体");

dc.SelectObject(oldfont);

font.DeleteObject();

LOGFONT log;

log.lfCharSet=134;

log.lfHeight=-12;　//高12像素的字体

log.lfWeight=1000;　//粗50像素的字体

log.lfEscapement=-400;　//倾斜40°，向下倾斜用负值

strcpy(log.lfFaceName,"宋体");　//通过CreateFontIndirect方法创建

font.CreateFontIndirect(＆log);

dc.SelectObject(＆font);

dc.TextOut(50,50,"LOGFONT创建的倾斜加粗字体");

dc.SelectObject(oldfont);

font.DeleteObject();

CDialog:OnPaint();

}

}



程序运行结果如图15.19所示。
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图　15.19　字体程序运行结果

15.4.3　CreatePointFont方法——用于指定高度和字体创建字体对象

用于指定高度（用0.1点）和字体初始化一个CFont对象。

语法　BOOL CreatePointFont(int nPointSize,LPCTSTR lpszFaceName,CDC*pDC=NULL);

nPointSize：所需字体高度（用0.1点表示）。

lpszFaceName：一个CString或指向一个以空终止符结尾的字符串，定义字体名称。

pDC：指向CDC对象，将nPointSize中的高度转换为逻辑单位。如果为NULL，则屏幕设备上下文用于转换。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例　使用CreatePointFont方法创建字体。



CDC*pDC=GetDC();　//获得设备上下文

CFont font;

font.CreatePointFont(300,_T("宋体"),pDC);　//创建字体

pDC-＞SelectObject(＆font);

pDC-＞TextOut(50,30,"明日科技");　//绘制文本

font.DeleteObject();



运行结果如图15.20所示。
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图　15.20　应用CreatePointFont方法创建字体

15.4.4　CreatePointFontIndirect方法——创建字体

初始化一个由LOGFONT结构给出其特征的CFont对象。与CreateFontIndirect相似，但字体高度用0.1点定义。

语法　BOOL CreatePointFontIndirect(const LOGFONT*lpLogFont,CDC*pDC=NULL);

lpLogFont：指向LOGFONT结构的指针。

pDC：表示CDC对象。

返回值：如果成功，返回非0值。

示例　使用CreatePointFontIndirect方法创建字体。



CDC*pDC=GetDC();　//获得设备上下文

CFont font;

LOGFONT logfont;

logfont.lfCharSet=100;　//设置字符集

logfont.lfHeight=300;　//字体高300像素

logfont.lfWeight=40;　//字体粗40像素

logfont.lfEscapement=-200;　//倾斜200°，向下倾斜用负值

logfont.lfUnderline=FALSE;　//没有下划线

logfont.lfStrikeOut=FALSE;　//没有删除线

strcpy(logfont.lfFaceName,"宋体");　//字体名称

font.CreatePointFontIndirect(＆logfont,pDC);　//创建字体

pDC-＞SelectObject(＆font);　//选入字体

pDC-＞TextOut(50,30,"明日科技");　//输出文本

font.DeleteObject();



运行结果如图15.21所示。
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图　15.21　应用CreatePointFontIndirect方法创建字体

15.4.5　GetLogFont方法——获得LOGFONT结构

用附加给CFont对象的逻辑字体信息填充一个LOGFONT。

语法　int GetLogFont(LOGFONT*pLogFont);

pLogFont：指向LOGFONT结构以接收字体信息。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例　使用GetLogFont方法获得LOGFONT结构信息。



CFont*tempfont=m_Edit.GetFont();　//获取编辑框当前字体

LOGFONT logfont;

tempfont-＞GetLogFont(＆logfont);　//获得LOGFONT结构信息

CFontDialog fontdlg(＆logfont);　//初始化字体信息

if(fontdlg.DoModal()==IDOK)

{

font.Detach();

LOGFONT temp;

fontdlg.GetCurrentFont(＆temp);　//获取当前字体信息

font.CreateFontIndirect(＆temp);　//直接创建字体

m_Edit.SetFont(＆font);　//设置字体

}



运行结果如图15.22所示。
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图　15.22　获得LOGFONT结构信息

15.5　CBitmap类——位图类

CBitmap类封装了Windows图形设备接口中的位图，并且提供了操纵位图的方法。位图格式是常用的图像存储格式。它实际是一种位矩阵，每一个显示像素都对应于其中的一个或多个位。利用位图可以表示图像，也可以创建画刷。

15.5.1　CreateBitmap方法——创建位图

用指定的宽度、高度和位模式初始化依赖于设备的内存位图。

语法



BOOL CreateBitmap(int nWidth,int nHeight,UINT nPlanes,UINT nBitcount,const void*lpBits);



参数说明如表15.6所示。
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返回值：如果成功，返回非0值。

示例　使用CreateBitmap方法创建位图。



CBitmap bitmapMask;

int nWidth=200,nHeight=100;　//位图的高和宽

bitmapMask.CreateBitmap(nWidth,nHeight,1,1,NULL);　//创建位图



15.5.2　CreateBitmapIndirect方法——创建位图

用lpBitmap指向的结构中指定的宽度、高度和位模式初始化位图。

语法　BOOL CreateBitmapIndirect(LPBITMAP lpBitmap);

lpBitmap：指向含有位图信息的BITMAP结构。

返回值：如果成功，返回非0值。

示例　使用CreateBitmapIndirect方法初始化位图。



CBitmap bitmap;

bitmap.CreateBitmapIndirect(＆bmp);　//bmp是BITMAP结构变量



15.5.3　CreateCompatibleBitmap方法——创建位图

初始化一个与指定的pDC设备上下文兼容的位图，位图与指定的设备上下文具有相同的颜色或相同的像素位数。

语法　BOOL CreateCompatibleBitmap(CDC*pDC,int nWidth,int nHeight);

pDC：表示设备上下文。

nWidth：表示位图的宽度（以像素为单位）。

nHeight：表示位图的高度（以像素为单位）。

返回值：如果成功，返回非0值。

示例　使用CreateCompatibleBitmap方法初始化位图。



CDC*pDC=GetDC();　//获得设备上下文

int nWidth=200,nHeight=100;　//位图的高和宽

CBitmap bitmap;

bitmap.CreateCompatibleBitmap(pDC,nWidth,nHeight);　//初始化位图



15.5.4　CreateDiscardableBitmap方法——创建位图

用一个与指定设备兼容的可丢弃位图初始化对象，位图与指定的设备上下文具有相同的颜色位面数或相同的像素位数。

语法　BOOL CreateDiscardableBitmap(CDC*pDC,int nWidth,int nHeight);

pDC：表示设备上下文。

nWidth：表示位图的宽度（以像素为单位）。

nHeight：表示位图的高度（以像素为单位）。

返回值：如果成功，返回非0值。

示例　使用CreateDiscardableBitmap方法初始化位图。



CDC*pDC=GetDC();　//获得设备上下文

int nWidth=200,nHeight=100;　//位图的高和宽

CBitmap bitmap;

bitmap.CreateDiscardableBitmap(pDC,nWidth,nHeight);　//初始化位图



15.5.5　GetBitmap方法——获取位图信息

用于查看CBitmap对象的信息，返回的信息存入在pBitMap指向的BITMAP结构中。

语法　int GetBimap(BITMAP*pBitMap);

pBitMap：指向BITMAP结构的一个指针，不能为NULL。

返回值：调用成功时，返回非0值；否则为0。

示例　使用GetBitmap方法获得BITMAP结构信息。



BITMAP bmp;

CBitmap bitmap;

bitmap.GetBitmap(bmp);　//获得BITMAP结构信息



15.5.6　LoadBitmap方法——加载位图资源

从应用程序的可执行文件中加载指定名称的位图资源或直接加载ID为nIDResource的位图资源。

语法



BOOL LoadBitmap(LPCTSTR lpszResourceName);

BOOL LoadBitmap(UINT nIDResource);



lpszResourceName：表示位图的文件名。

nIDResource：表示位图资源的ID值。

返回值：如果成功，返回非0值。

示例　使用LoadBitmap方法加载位图资源。



CDC*pDC=GetDC();　//获得设备上下文

CBitmap bitmap;

bitmap.LoadBitmap(IDB_BITMAP1);　//加载位图资源

CDC memdc;

memdc.CreateCompatibleDC(pDC);　//创建兼容的内存上下文

memdc.SelectObject(＆bitmap);

pDC-＞BitBlt(0,0,200,200,＆memdc,0,0,SRCCOPY);　//绘制位图



典型应用　将位图图片加载到对话框的背景上。

1）新建对话框工程。

2）在工程中添加一个位图资源，设置ID属性为IDB_MYBITMAP。

3）在对话框上添加Picture控件。

4）在OnPaint函数中将位图显示在Picture控件中。实现代码如下：



void CBitmapDlg:OnPaint()

{

if(IsIconic())

{

……　//代码省略

}

else

{

CDialog:OnPaint();

}

CDC*pDC=GetDC();　//获得设备上下文

CRect rcBmp;

GetDlgItem(IDC_BITMAP)-＞GetWindowRect(rcBmp);

ScreenToClient(＆rcBmp);

CDC memdc;

CBitmap*olddc;

CBitmap bitmap;

BITMAP bm;

bitmap.LoadBitmap(IDB_MYBITMAP);　//加载位图资源

GetObject(bitmap,sizeof(bm),＆bm);

memdc.CreateCompatibleDC(pDC);　//创建兼容的内存上下文

olddc=memdc.SelectObject(＆bitmap);　//绘制位图

pDC-＞StretchBlt(rcBmp.left,rcBmp.top,rcBmp.Width(),rcBmp.Height(),＆memdc,

0,0,bm.bmWidth,bm.bmHeight,SRCCOPY);

}



程序运行结果如图15.23所示。
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图　15.23　位图程序运行界面

15.6　CRgn类——区域类

CRgn类封装了一个Windows图形设备接口区域，这一区域是某一窗口中的一个椭圆或多边形区域。要使用这个区域，可以使用类CRgn的方法以及被定义为类CDC的方法的剪贴函数。区域（CRgn）是由多边形、椭圆或两者组合形成的一种范围，可以利用它来进行填充、裁剪某个区域。

15.6.1　CombineRgn方法——两个区域的联合

设置一个CRgn对象，使它等效于两个指定的CRgn对象的联合。

语法　int CombineRgn(CRgn*pRgn1，CRgn*pRgn2，int nCombineMode);

pRgn1：一个已经存在的区域。

pRgn2：一个已经存在的区域。

nCombineMode：组合两个源区域时要执行的操作，取值如表15.7所示。
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返回值：返回最后结果区域的类型，有以下取值。

·COMPLEXREGION：新区域具有相互重叠的边界。

·ERROR：未创建新区域。

·NULLREGION：新区域为空。

·SIMPLEREGION：新区域没有相互重叠的边界。

示例　使用CombineRgn方法连接两个区域。



//rgn1，rgn2是CRgn对象

rgn1.CombineRgn(＆rgn1,＆rgn2,RGN_AND);　//使用两个区域相互重叠的区域

rgn1.CombineRgn(＆rgn1,＆rgn2,RGN_DIFF);　//创建一个由rgn1去除在rgn2中的部分而形成的区域

rgn1.CombineRgn(＆rgn1,＆rgn2,RGN_OR);　//组合两个区域的所有部分

rgn1.CombineRgn(＆rgn1,＆rgn2,RGN_XOR);　//去除相互重叠的区域



典型应用　将一个正方形和一个圆合并，合并过程中去除了公共部分，并用红色填充两图形相交后余下的部分。

1）新建MFC对话框工程。

2）在OnPaint函数中实现正方形和圆形的绘制，并用画刷填充图形；使用CombineRgn方法将正方形和圆形合并。实现代码如下：



void CBrushDlg:OnPaint()

{

if(IsIconic())

{

……　//此处代码省略

}

else

{

CPaintDC dc(this);

CRgn rgn1,rgn2;

CBrush br;

br.CreateSolidBrush(RGB(255,0,0));

rgn1.CreateRectRgn(10,10,100,100);　//创建一个矩形

rgn2.CreateEllipticRgn(10,10,200,200);　//创建一个圆形

rgn2.CombineRgn(＆rgn2,＆rgn1,RGN_XOR);　//将矩形和圆形用GN_XOR方式相连

dc.FillRgn(＆rgn2,＆br);

}

}



程序运行效果如图15.24所示。

[image: ]


图　15.24　正方形和圆形相交去除公共部分

15.6.2　CopyRgn方法——复制区域

设置一个CRgn对象，使它为一个指定的CRgn对象的复制。

语法　int CopyRgn(CRgn*pRgnSrc);

pRgnSrc：标识一个已有的区域。

返回值：返回最后结果区域的类型，有以下取值。

·COMPLEXREGION：新区域具有相互重叠的边界。

·ERROR：未创建新区域。

·NULLREGION：新区域为空。

·SIMPLEREGION：新区域没有相互重叠的边界。

示例　使用CopyRgn方法复制一个区域。



CRgn rgn1,rgn2;

GetClientRect(rgn1);　//获得窗口客户区域赋予rgn1

rgn2.CopyRgn(rgn1);　//将rgn1的区域复制



15.6.3　CreateEllipticRgn方法——创建椭圆形区域

用一个椭圆形区域来初始化CRgn对象。

语法　BOOL CreateEllipticRgn(int x1，int y1，int x2，int y2);

参数说明如表15.8所示。
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返回值：如果操作成功，则返回非0值；否则返回0。

示例　使用CreateEllipticRgn方法创建一个椭圆形区域。



CRgn rgn;

rgn.CreateEllipticRgn(10,10,190,90);　//在左上角坐标为（10，10）和右下角坐标为（190，90）的矩形区域内创建一个椭圆形区域



15.6.4　CreateEllipticRgnIndirect方法——创建椭圆形区域

用由一个RECT结构定义的椭圆形区域来初始化CRgn对象。

语法　BOOL CreateEllipticRgnIndirect(LPCRECT lpRect);

lpRect：指向一个RECT结构或一个CRect对象，该结构或对象包含了椭圆边界矩形左上角和右下角的逻辑坐标。

返回值：如果操作成功，则返回非0值；否则返回0。

示例　使用CreateEllipticRgnIndirect方法以CRect对象创建椭圆形区域。



CRect rect(10,10,190,90);　//设置矩形区域

CRgn rgn;

rgn.CreateEllipticRgnIndirect(rect);　//以CRect对象创建椭圆形区域



15.6.5　CreateFromPath方法——通道中创建区域

从被选入指定设备上下文的通道中创建一个区域。

语法　BOOL CreateFromPath(CDC*pDC);

pDC：包含一条闭合路径的设备上下文。

返回值：如果成功，返回非0值。

示例　使用CreateFromPath方法从指定设备的通道中创建一个区域。



CRgn rgn;

CFont font;

font.CreatePointFont(300,_T("宋体"),pDC);　//创建字体

pDC-＞SelectObject(＆font);　//选入字体

pDC-＞SetBkMode(TRANSPARENT);　//设置透明

pDC-＞BeginPath();　//开始通道

pDC-＞TextOut(10,10,"明日");　//输出字体

pDC-＞EndPath();　//结束通道

rgn.CreateFromPath(pDC);　//创建区域

font.DeleteObject();



典型应用　绘制不规则窗体，并为其填充颜色。

1）新建MFC的对话框工程，工程名设置为FontWindow。

2）在FontWindowDlg.h头文件中添加CRgn对象m_rgn和CBrush对象br。

3）在OnInitDialog函数中通过SetWindowRgn函数实现不规则形状的窗体设置——首先通过BeginPath方法和EndPath方法创建一个路径，然后通过CreateFromPath方法来创建CRgn对象。实现代码如下：



BOOL CFontWindowDlg:OnInitDialog()

{

……　//此处代码省略

SetIcon(m_hIcon,TRUE);

SetIcon(m_hIcon,FALSE);

CPaintDC dc(this);

CFont font;

CFont*oldfont;

LOGFONT lf;

dc.GetCurrentFont()-＞GetLogFont(＆lf);

lf.lfCharSet=134;

lf.lfHeight=-150;

lf.lfWidth=0;

strcpy(lf.lfFaceName,"隶书");

font.CreateFontIndirect(＆lf);　//创建字体

oldfont=dc.SelectObject(＆font);　//选入字体

dc.SetBkMode(TRANSPARENT);　//设置透明

dc.BeginPath();　//开始通道

dc.TextOut(10,10,"明日");　//输出字体

dc.EndPath();　//结束通道

m_rgn.CreateFromPath(＆dc);　//创建区域

SetWindowRgn(m_rgn,TRUE);

dc.SelectObject(oldfont);

font.DeleteObject();

return TRUE;

}



程序运行结果如图15.25所示。
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图　15.25　不规则窗体程序运行结果

15.6.6　CreatePolygonRgn方法——创建多边形区域

用一个多边形区域来初始化CRgn对象。

语法　BOOL CreatePolygonRgn(LPPOINT lpPoints,int nCount,int nMode);

lpPoints：指向POINT结构数组或一个CPiont对象数组。

nCount：指定lpPoints指向的POINT结构数组或CPiont对象数组的数目。

nMode：区域的填充模式。

返回值：如果成功，返回非0值。

示例　使用CreatePolygonRgn方法创建多边形区域。



CRgn rgn;

CPoint point[6];　//声明Cpoint数组

//为数组元素赋值

point[0]=CPoint(148,0);

point[1]=CPoint(276,73);

point[2]=CPoint(276,222);

point[3]=CPoint(148,296);

point[4]=CPoint(19,222);

point[5]=CPoint(19,73);

rgn.CreatePolygonRgn(point,6,ALTERNATE);　//创建多边形区域



15.6.7　CreatePolyPolygonRgn方法——创建多边形区域

用一系列封闭的多边形区域来初始化CRgn对象。

语法



BOOL CreatePolyPolygonRgn(LPPOINT lpPoints,LPINT lpPolyCounts,int nCount,int nPolyFillMode);



参数说明如表15.9所示。
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POINT结构具有下面这样的形式：



typedef struct tagPOINT

{

int x;

int y;

}POINT;



返回值：如果操作成功，则返回非0值；否则返回0。

示例　使用CreatePolyPolygonRgn方法创建多个多边形区域。



CRgn rgn;　//声明存储多边形顶点的数组，并赋值

CPoint point[]={CPoint(30,0),CPoint(50,20),CPoint(30,40),CPoint(10,20),CPoint(90,0),CPoint(120,20),CPoint(105,40),CPoint(75,40),CPoint(60,20),CPoint(160,0),CPoint(180,0),CPoint(210,20),CPoint(180,40),CPoint(160,40),CPoint(130,20)

};

int num[3]={4,5,6};　//存放多边形顶点数的数组

rgn.CreatePolyPolygonRgn(point,num,3,ALTERNATE);　//创建多个多边形区域



15.6.8　CreateRectRgn方法——创建矩形区域

用一个矩形区域来初始化CRgn对象。

语法　BOOL CreateRectRgn(int x1，int y1，int x2，int y2);

参数说明如表15.10所示。
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返回值：如果成功，返回非0值。

示例　使用CreateRectRgn方法创建矩形区域。



CRgn rgn;　//创建左上角坐标为（10，10）和右下角坐标为（190，90）的矩形区域

rgn.CreateRectRgn(10,10,190,90);



15.6.9　CreateRectRgnIndirect方法——创建矩形区域

用由一个RECT结构定义的矩形区域来初始化CRgn对象。

语法　BOOL CreateRectRgnIndirect(LPCRECT lpRect);

lpRect：指向RECT结构和CRect对象。

返回值：如果成功，返回非0值。

示例　使用CreateRectRgnIndirect方法创建矩形区域。



CRect rect(10,10,190,90);　//设置矩形区域

CRgn rgn;

rgn.CreateRectRgnIndirect(rect);　//以CRect对象创建矩形区域



15.6.10　CreateRoundRectRgn方法——创建圆角矩形区域

用一个圆角的矩形区域来初始化CRgn对象。

语法　BOOL CreateRoundRectRgn(int x1，int y1，int x2，int y2，int x3，int y3);

参数说明如表15.11所示。
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返回值：如果成功，返回非0值。

示例　使用CreateRoundRectRgn方法创建圆角矩形区域。



CRgn rgn;

rgn.CreateRoundRectRgn(10,10,190,90,20,20);　//创建圆角矩形区域,圆角的高度和宽度为20



15.6.11　PtInRegion方法——判断点是否在矩形内

确定一个指定的点是否在矩形内。

语法



BOOL PtInRegion(int x,int y)const;

BOOL PtInRegion(POINT point)const;



x：测试点的x轴坐标。

y：测试点的y轴坐标。

point：一个POINT结构或一个CPoint对象。

返回值：如果成功，返回非0值。

示例　使用PtInRegion方法判断指定点是否在矩形区域内。



CRgn rgn;

rgn.CreateRectRgn(10,10,190,90);　//创建矩形区域

CPoint point(20,30);　//声明一个点

if(rgn.PtInRegion(point))　//判断是否在矩形区域内

MessageBox("point点在rgn区域内");

else

MessageBox("point点不在rgn区域内");



15.6.12　RectInRegion方法——判断矩形是否在区域内

确定一个指定矩形的任何部分是否都在区域的边界内。

语法　BOOL RectInRegion(LPCRECT lpRect)const;

lpRect：指向一个RECT结构或CRect对象，该结构或对象包含了区域的左上角和右下角的逻辑坐标。

RECT结构具有下面的格式：



typedef struct tagRECT

{

int left;

int top;

int right;

int bottom;

}RECT;



返回值：如果指定矩形的任何一部分在区域的边界内，则返回非0值；否则返回0。

示例　使用RectInRegion方法判断指定矩形的所有部分是否都在区域内。



CRect rect(30,30,50,50);　//设置矩形区域

CRgn rgn;

rgn.CreateRectRgn(10,10,190,90);　//创建矩形区域

if(rgn.RectInRegion(rect))

MessageBox("rect在rgn区域内");

else

MessageBox("rect不在rgn区域内");



15.6.13　SetRectRgn方法——设置矩形区域

将CRgn对象设置为指定的矩形区域。

语法



void SetRectRgn(int x1,int y1,int x2,int y2);

void SetRectRgn(LPCRECT lpRect);



参数说明如表15.12所示。
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示例　使用SetRectRgn方法设置指定的矩形区域。



CRect rect(30,30,50,50);　//设置矩形区域

CRgn rgn;

rgn.CreateRectRgn(10,10,190,90);　//创建矩形区域

rgn.SetRectRgn(rect);　//重新设置矩形区域



第16章　文件输入输出类

16.1　CFile类——文件类

CFile类是MFC文件类的基类，它直接提供非缓冲的二进制磁盘输入输出设备，并直接地通过派生类支持文本文件和内存文件。CFile类与CArchive类共同使用，支持MFC对象的串行化。使用CFile类及其派生类进行一般目的的磁盘I/O，使用ofstream或其他Microsoft输入输出流类将格式化文本送到磁盘文件。通常，一个磁盘文件在CFile构造时自动打开并在析构时关闭。静态成员函数使你可以在不打开文件的情况下检查文件状态。

16.1.1　CFile方法——构造文件类对象

CFile类的构造函数。

语法



CFile();　//构造函数没有打开任何文件，所以不会产生异常

CFile(int hFile);　//hFile是一个已经打开的文件

CFile(LPCTSTR lpszFileName,UINT nOpenFlags);　//打开指定路径的文件



lpszFileName：文件路径。这个路径可以是相对路径，也可以是绝对路径。

nOpenFlags：访问和共享模式，其取值如表16.1所示。
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注意　以上取值可以用“|”操作符进行并列项的连接，就是说CFile：modeCreate和CFile：modeNo Truncate一起使用的时候，应该这样书写：CFile：modeCreate|CFile：modeNoTruncate。

示例1　使用CFile构造函数打开一个读写文件。



CFile file(buf,CFile:CFile:modeReadWrite);　//构造CFile对象,打开文件



示例2　使用CFile构造函数打开一个只读文件，并读取其内容。



char buf[256];

：GetCurrentDirectory(256,buf);　//获得程序文件夹

strcat(buf,"\\ReadMe.txt");　//连接文件名

CFile file(buf,CFile:modeRead);　//构造CFile对象，打开文件

char read[10240];

file.Read(read,file.GetLength());　//读取文件内容

read[file.GetLength()]='\0';

m_Text.SetWindowText(read);　//显示读取的数据

file.Close();　//关闭文件



16.1.2　Close方法——关闭CFile对象

关闭与CFile对象有关的文件并使其不可读写。当析构一个对象时未关闭文件，则构造函数关闭它。

语法　virtual void Close();

注意　Close和Abort的区别在于，Abort是强行关闭，不会产生异常；Close主要用来关闭由Open打开的CFile对象。

示例　Close方法用于关闭CFile对象，具体的使用方法请参照CFile构造函数的应用示例。

16.1.3　GetFileName方法——获取文件名

GetFileName方法用于获取被选文件的文件名。

语法　virtual CString GetFilePath()const;

示例1　使用GetFileName方法获得文件名并显示在消息框中。



CFile file(buf,CFile:modeRead);　//构造CFile对象，打开文件

MessageBox(file.GetFileName());　//显示文件名



示例2　使用GetFileName方法获得文件名并关闭文件。



CFile file;

file.Open("1.txt",CFile:modeRead);

name=file.GetFileName();　//获得文件名

file.Close();　//关闭文件



典型应用　本典型应用实现构造CFile对象，打开一个文件，使用GetFileName方法获得该文件的名称，实现过程如下。

1）创建一个基于对话框的应用程序。

2）删除对话框内的默认控件。

3）在对话框上添加一个Button控件，设置其Caption属性为“确定”，并为其添加消息响应代码。关键代码如下：



char buf[256];

：GetCurrentDirectory(256,buf);　//获得程序文件夹

strcat(buf,"\\ReadMe.txt");　//连接文件名

CFile file(buf,CFile:modeRead);　//构造CFile对象，打开文件

CString name;

name=file.GetFileName();　//获得文件名

MessageBox(name);　//显示文件名

file.Close();　//关闭文件



运行结果如图16.1所示。
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图　16.1　获得文件名称

16.1.4　GetFilePath方法——获取完整路径

GetFilePath方法用于获取被选文件的完整路径。

语法　virtual CString GetFilePath()const;

示例　使用GetFilePath方法获得完整文件路径。



CFile file;

file.Open("1.txt",CFile:modeRead);

filpath=file.GetFilePath();　//获得文件名

file.Close();　//关闭文件



典型应用　本典型应用实现构造CFile对象，打开一个文件，使用GetFilePath方法获得该文件的完整路径，实现过程如下。

1）创建一个基于对话框的应用程序。

2）删除对话框内的默认控件。

3）在对话框上添加一个Button控件，设置其Caption属性为“确定”，并为其添加消息响应代码。关键代码如下：



char buf[256];

：GetCurrentDirectory(256,buf);　//获得程序文件夹

strcat(buf,"\\ReadMe.txt");　//连接文件名

CFile file(buf,CFile:modeRead);　//构造CFile对象，打开文件

CString filpath;

filpath=file.GetFilePath();　//获得文件路径

MessageBox(filpath);　//显示文件路径

file.Close();　//关闭文件



运行结果如图16.2所示。
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图　16.2　GetFilePath方法应用

16.1.5　GetFileTitle方法——获得文件标题

GetFileTitle方法用于获取指定文件的标题。

语法　virtual CString GetFileTitle()const;

示例　使用GetFileTitle方法获得文件标题。



CFile file;

file.Open("1.txt",CFile:modeRead);

filptitle=file.GetFileTitle();　//获得文件标题

file.Close();　//关闭文件



典型应用　本典型应用实现构造CFile对象，打开一个文件，使用GetFileTitle方法获得该文件的标题，实现过程如下。

1）创建一个基于对话框的应用程序。

2）删除对话框内的默认控件。

3）在对话框上添加一个Button控件，设置其Caption属性为“确定”，并为其添加消息响应代码。关键代码如下：



char buf[256];

：GetCurrentDirectory(256,buf);　//获得程序文件夹

strcat(buf,"\\ReadMe.txt");　//连接文件名

CFile file(buf,CFile:modeRead);　//构造CFile对象，打开文件

CString title;

title=file.GetFileTitle();　//获得文件标题

MessageBox(title);　//显示文件标题

file.Close();　//关闭文件



运行结果如图16.3所示。
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图　16.3　GetFileTitle方法应用

16.1.6　GetLength方法——获取文件长度

GetLength方法用于获得文件的逻辑长度，以字节表示。

语法　virtual DWORD GetLength()const;

示例　使用GetLength方法获得文件长度。



CFile file;

file.Open("1.txt",CFile:modeRead);

filpath=file.GetLength();　//获得文件名

file.Close();　//关闭文件



典型应用　本典型应用实现构造CFile对象，打开一个文件，使用GetLength方法获得该文件的长度，实现过程如下。

1）创建一个基于对话框的应用程序。

2）删除对话框内的默认控件。

3）在对话框上添加一个Button控件，设置其Caption属性为“确定”，并为其添加消息响应代码。关键代码如下：



char buf[256];

：GetCurrentDirectory(256,buf);　//获得程序文件夹

strcat(buf,"\\ReadMe.txt");　//连接文件名

CFile file(buf,CFile:modeRead);　//构造CFile对象，打开文件

long length;

length=file.GetLength();　//获得文件长度

CString str;

str.Format("当前文件长度为:%d",length);　//格式化字符串

MessageBox(str);　//显示文件长度

file.Close();　//关闭文件



运行结果如图16.4所示。
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图　16.4　使用GetLength方法获得文件长度

16.1.7　GetPosition方法——获取文件指针位置

GetPosition方法用于获取文件指针的当前位置，可用于以后的Seek调用。

语法　virtual DWORD GetPosition()const;

返回值：32位双字文件指针。

示例　使用GetPosition方法获得文件指针位置。



CFile file;

file.Open("1.txt",CFile:modeRead);

filpos=file.GetPosition();　//获得文件指针位置

file.Close();　//关闭文件



典型应用　本典型应用实现构造CFile对象，打开一个文件，使用GetPosition方法获得文件的指针位置，实现过程如下。

1）创建一个基于对话框的应用程序。

2）删除对话框内的默认控件。

3）在对话框上添加一个Button控件，设置其Caption属性为“确定”，并为其添加消息响应代码。关键代码如下：



char buf[256];

：GetCurrentDirectory(256,buf);　//获得程序文件夹

strcat(buf,"\\ReadMe.txt");　//连接文件名

CFile file(buf,CFile:modeRead);　//构造CFile对象，打开文件

long Position;

Position=file.GetPosition();　//获得文件指针位置

CString str;

str.Format("当前文件指针位置:%d",Position);　//格式化字符串

MessageBox(str);　//显示文件指针位置

file.Close();　//关闭文件



运行结果如图16.5所示。
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图　16.5　使用GetPosition方法获得文件指针位置

16.1.8　GetStatus方法——获取文件属性

GetStatus方法用于获取文件的属性。

语法



BOOL GetStatus(CFileStatus＆rStatus)const;　//需要和CFile对象一起使用

static BOOL PASCAL GetStatus(LPCTSTR lpszFileName,CFileStatus＆rStatus);　//获取指定路径的文件状态



rStatus：文件状态对象，其类型是CFileStatus。CFileStatus是一个存储状态信息的数据结构，CFileStatus的结构成员如表16.2所示。

lpszFileName：要获得状态的文件名。
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返回值：如果成功，返回非0值。

示例　获得文件最后修改时间。



CFileStatus status;　//CfileStatus结构

file.GetStatus(status);

status.m_ctime.Format("%Y年%m月%d日%H:%M:%S");



典型应用　本典型应用使用GetStatus方法获得文件的属性。



char buf[256];

：GetCurrentDirectory(256,buf);　//获得程序文件夹

strcat(buf,"\\ReadMe.txt");　//连接文件名

CFile file(buf,CFile:modeRead);　//构造CFile对象，打开文件

CFileStatus status;　//CfileStatus结构

if(file.GetStatus(status))　//获得文件属性

{

CString str;

str.Format("文件的创建时间:%s\n文件的修改时间:%s\n\

文件的最后访问时间:%s\n文件的逻辑大小:%d\n",

status.m_ctime.Format("%Y年%m月%d日%H:%M:%S"),

status.m_mtime.Format("%Y年%m月%d日%H:%M:%S"),

status.m_atime.Format("%Y年%m月%d日%H:%M:%S"),

status.m_size);　//格式化字符串

MessageBox(str);　//显示文件属性

}

file.Close();　//关闭文件



运行结果如图16.6所示。
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图　16.6　GetStatus方法应用

16.1.9　LockRange方法——锁定文件

在一个打开文件中封锁一定范围内的字节，如果文件已封锁则产生异常；在一个文件中被封锁的字节禁止其他进程在这个范围内输入字节，可以封锁多个范围，但不可以重复。

语法　virtual void LockRange(DWORD dwPos,DWORD dwCount);

dwPos：从开始字节到被封锁字节的偏移量。

dwCount：封锁的字节数。

示例1　锁定文件中一定数量的文字可用如下的代码。



CFile cfile;

cfile.LockRange(dwPos,dwCount);



dwPos表示开始字节的位置，dwCount表示锁定的字节数。

示例2　使用LockRange方法锁定整个文件。



char buf[256];

：GetCurrentDirectory(256,buf);　//获得程序文件夹

strcat(buf,"\\ReadMe.txt");　//连接文件名

file.Open(buf,CFile:modeRead);　//打开文件，file是CFile对象

long length;

length=file.GetLength();　//获得文件长度

file.LockRange(0,length);　//锁定区域



16.1.10　Open方法——打开文件

用来打开一个文件。它可以和没有参数的构造函数CFile一起使用，用来以安全的方式打开文件。如果构造函数CFile产生一个异常，Open就会返回FALSE。

语法



virtual BOOL Open(LPCTSTR lpszFileName,UINT nOpenFlags,CFileException*pError=NULL);



lpszFileName：将要打开的文件路径，可以是绝对路径和相对路径，网络路径也可以。

nOpenFlags：一个定义了文件的共享和访问模式的UINT。它指定了打开文件后的动作，可以用OR（|）操作符将选项组合起来，至少应有一个访问权限和一个共享选项；modeCreate和modeNoInherit模式是可选的。

pError：一个异常的指针，一般情况下可以使用NULL指针。这个指针在打开文件过程中如果产生错误，Open将抛出一个CFileException异常，而不是返回FALSE。

返回值：如果成功，返回非0值。

示例1　使用Open方法以只读方式打开一个文件。



CFile file;

file.Open("1.txt",CFile:modeRead);

……　//代码省略

file.Close();　//关闭文件



示例2　以读写方式打开一个文件。



file.Open("1.txt",CFile:modeReadWrite);　//构造CFile对象,打开文件



典型应用　本典型应用实现构造CFile对象，打开一个文件，使用Open方法以读写方式打开文件，实现过程如下。

1）创建一个基于对话框的应用程序。

2）删除对话框内的默认控件。

3）在对话框上添加一个Edit Box控件，在属性对话框中选中MultilineButton复选框，并设置滚动条顺序。在对话框上添加一个Button控件，设置其Caption属性为“获取”，添加按钮的消息响应代码，代码如下：



char buf[256];

：GetCurrentDirectory(256,buf);　//获得程序文件夹

strcat(buf,"\\ReadMe.txt");　//连接文件名

CFile file;

file.Open(buf,CFile:modeReadWrite);　//构造CFile对象，打开文件

char read[10240];

file.Read(read,file.GetLength());　//读取文件数据

read[file.GetLength()]='\0';

m_Text.SetWindowText(read);　//显示读取的数据

file.Close();　//关闭文件



运行结果如图16.7所示。
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图　16.7　Open方法应用

16.1.11　Read方法——读取文件

读取文件到缓冲区。

语法　virtual UINT Read(void*lpBuf,UINT nCount);

lpBuf：是一个指向缓冲区的指针，用来保存从文件中读取的数据。

nCount：从文件中读取数据的大小。

返回值：返回已经读取到缓冲区的数据大小。

注意　对于所有CFile类，如果到达文件尾，则返回值可能比nCount小。

示例　本示例使用Read方法从CFile对象打开的文件中读取数据。



CFile file;

file.Open("1.txt",CFile:modeRead);

char read[10240];

file.Read(read,file.GetLength());　//读取文件数据

read[file.GetLength()]='\0';

file.Close();　//关闭文件



16.1.12　ReadHuge方法——读取大文件

读取文件到缓冲区，主要用来读取大文件。

语法　DWORD ReadHuge(void*lpBuffer,DWORD dwCount);

lpBuffer：是一个指向缓冲区的指针，用来保存从文件中读取的数据。

dwCount：从文件中读取数据的大小。

返回值：返回已经读取到缓冲区的数据大小。

注意　ReadHuge方法与Read方法的区别在于，大于65 535字节数的数据可以被读入ReadHuge。ReadHuge方法可被CFile派生的任何对象使用。

示例　本示例使用ReadHuge方法读取文件数据。



char buf[256];

：GetCurrentDirectory(256,buf);　//获得程序文件夹

strcat(buf,"\\ReadMe.txt");　//连接文件名

CFile file;

file.Open(buf,CFile:modeReadWrite);　//构造CFile对象，打开文件

char read[10240];

file.ReadHuge(read,file.GetLength());　//读取文件

read[file.GetLength()]='\0';

m_Text.SetWindowText(read);　//显示读取数据

file.Close();　//关闭文件



16.1.13　Remove方法——删除文件

删除指定文件，但不能删除目录。如果文件不能删除，则产生异常。

语法　static void PASCAL Remove(LPCTSTR lpszFileName);

lpszFileName：要删除的文件名。

示例1　删除工程路径下的文件。



CFile file;

file.Remove("ReadMe.txt");　//删除ReadMe.txt文件



示例2　使用Remove方法删除一个文件。



char buf[256];

：GetCurrentDirectory(256,buf);　//获得程序文件夹

strcat(buf,"\\ReadMe.txt");　//连接文件名

CFile file;

file.Remove(buf);　//删除ReadMe.txt文件



16.1.14　Rename方法——重命名文件

为文件重命名，不能为目录重命名。

语法　static void PASCAL Rename(LPCTSTR lpszOldName,LPCTSTR lpszNewName);

lpszOldName：原文件名。

lpszNewName：新文件名。

示例1　修改指定文件的名称。



CFile file;

file.Rename("ReadMe.txt","me.txt");　//修改文件名



示例2　使用Rename方法修改文件名。



char buf[256];

：GetCurrentDirectory(256,buf);　//获得程序文件夹

CString path;

path=buf;

CFile file;

file.Rename(path+"\\ReadMe.txt",path+"\\1.txt");　//修改文件名



16.1.15　Seek方法——定位文件

在已经打开的文件中重新定位文件指针，可以通过移动文件指针随机访问文件的内容。

语法　virtual LONG Seek(LONG lOff,UINT nFrom);

lOff：指针移动的字节数。

nFrom：指针移动的模式，其值如下。

·CFile：begin：从文件头开始，把指针向后移动lOff字节。

·CFile：current：从当前位置开始，把指针向后移动lOff字节。

·CFile：end：从文件尾开始，把指针向前移动lOff字节。

注意　指针必须移动到存在的文件中，lOff应为负值；如果为正值，则超出文件尾。

返回值：返回从文件开始处到指针位置的位移数，以字节为单位。

示例　设置指针在当前位置向后移动100字节。



CFile file;

file.Open("1.txt",CFile:modeReadWrite);

file.Seek(100,CFile:current);　//设置指针位置



典型应用　设置指针位置在文件开始位置向后移动100字节。



char buf[256];

：GetCurrentDirectory(256,buf);　//获得程序文件夹

strcat(buf,"\\ReadMe.txt");　//连接文件名

CFile file(buf,CFile:modeRead);　//构造CFile对象，打开文件

file.Seek(100,CFile:begin);　//设置指针位置

long Position;

Position=file.GetPosition();　//获得文件指针位置

CString str;

str.Format("当前文件指针位置:%d",Position);　//格式化字符串

MessageBox(str);　//显示文件指针位置

file.Close();　//关闭文件



16.1.16　SeekToBegin方法——定位到文件开头

定位当前文件指针到文件开头。

语法　void SeekToBegin();

示例1　设置文件指针到文件开头。



CFile file;

file.Open("1.txt",CFile:modeReadWrite);

file.SeekToBegin();



示例2　使用SeekToBegin方法设置文件指针位置在文件开头，并显示当前指针位置。



char buf[256];

：GetCurrentDirectory(256,buf);　//获得程序文件夹

strcat(buf,"\\ReadMe.txt");　//连接文件名

CFile file(buf,CFile:modeRead);　//构造CFile对象，打开文件

file.SeekToBegin();　//定位文件指针在文件开头

long Position;

Position=file.GetPosition();　//获得文件指针位置

CString str;

str.Format("当前文件指针位置:%d",Position);　//格式化字符串

MessageBox(str);　//显示文件指针位置

file.Close();　//关闭文件



运行结果如图16.8所示。
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图　16.8　使用SeekToBegin方法设置文件指针位置文件开头

16.1.17　SeekToEnd方法——定位到文件结尾

定位当前文件指针到文件尾。

语法　DWORD SeekToEnd();

返回值：文件长度（字节数）。

示例1　设置读写方式文件指针到文件尾。



CFile file;

file.Open("1.txt",CFile:modeReadWrite);

file.SeekToEnd();



示例2　使用SeekToEnd方法设置只读文件指针位置在文件结尾，并关闭文件。



char buf[256];

：GetCurrentDirectory(256,buf);　//获得程序文件夹

strcat(buf,"\\ReadMe.txt");　//连接文件名

CFile file(buf,CFile:modeRead);　//构造CFile对象，打开文件

file.SeekToEnd();　//定位文件指针在文件结尾

long Position;

Position=file.GetPosition();　//获得文件指针位置

CString str;

str.Format("当前文件指针位置:%d",Position);　//格式化字符串

MessageBox(str);　//显示文件指针位置

file.Close();　//关闭文件



运行结果如图16.9所示。
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图　16.9　使用SeekToEnd方法设置文件指针位置在文件结尾

16.1.18　SetFilePath方法——设置文件路径

语法　virtual void SetFilePath(LPCTSTR lpszNewName);

lpszNewName：指向指定新文件的路径字符串。

示例　本示例使用SetFilePath方法设置文件路径。



char buf[256];

：GetCurrentDirectory(256,buf);　//获得程序文件夹

CString path;

path=buf;

CFile file(path+"\\ReadMe.txt",CFile:modeRead);　//打开文件

CString str1,str2;

str1="文件原路径:"+file.GetFilePath();　//获得文件路径

file.SetFilePath(path+"\\Debug\\ReadMe.txt");

str2="文件新路径:"+file.GetFilePath();　//获得文件路径

MessageBox(str1+"\n"+str2);　//显示文件位置

file.Close();　//关闭文件



运行结果如图16.10所示。
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图　16.10　SetFilePath方法应用

16.1.19　SetLength方法——改变文件长度

语法　virtual void SetLength(DWORD dwNewLen);

dwNewLen：以字节指定文件的长度。此值可比当前文件大或小，此文件将按需要被扩展或截取。

示例1　设置文件长度为50字节，并将文件指针定位到文件结尾。



CFile file;

file.SetLength(50);

file.SeekToEnd();



示例2　使用SetLength方法更改文件的长度为100字节。



char buf[256];

：GetCurrentDirectory(256,buf);　//获得程序文件夹

CString path;

path=buf;

CFile file;

file.Open(path+"\\ReadMe.txt",CFile:modeReadWrite);　//打开文件

file.SetLength(100);　//设置文件长度

file.Close();　//关闭文件



16.1.20　SetStatus方法——设置文件属性

语法　static void SetStatus(LPCTSTR lpszFileName,const CFileStatus＆status);

lpszFileName：文件的路径，可以是绝对路径，也可以是相对路径，但不能是网络路径。

status：CfileStatus结构的指针，改变状态就是改变CFileStatus结构中的值。

示例　本示例设置指定文件属性为只读。



CFileStatus status;　//CFileStatus结构

CFile:GetStatus("C:\me.txt",status);　//获得文件原属性

status.m_attribute=0x01;

CFile:SetStatus("C:\me.txt",status);　//设置文件属性



典型应用　本典型应用使用SetStatus方法设置文件属性，在对话框中选中要设置的属性，单击“设置”按钮即可进行设置。



char buf[256];

：GetCurrentDirectory(256,buf);　//获得程序文件夹

CString strfilepath;

strfilepath=buf;

strfilepath+="\\ReadMe.txt";

BYTE m_newattri;

CFileStatus status;　//CFileStatus结构

if(m_read.GetCheck())　//选中只读

m_newattri|=0x01;

if(m_system.GetCheck())　//选中系统

m_newattri|=0x04;

if(m_hide.GetCheck())　//选中隐藏

m_newattri|=0x02;

CFile:GetStatus(strfilepath,status);　//获得文件原属性

status.m_attribute=m_newattri;

CFile:SetStatus(strfilepath,status);　//设置文件属性



运行效果如图16.11所示。
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图　16.11　SetStatus方法应用

16.1.21　UnlockRange方法——解锁文件

语法　virtual void UnlockRange(DWORD dwPos,DWORD dwCount);

dwPos：解锁范围开始处的字节偏移量。

dwCount：解锁范围的字节数。

示例1　使用UnlockRange方法解锁文件中一定范围内的内容。



CFile file;

file.Open(buf,CFile:modeRead);　//打开文件，file是CFile对象

file.UnlockRange(0,100);　//解锁前100字节



示例2　使用UnlockRange方法解锁整个文件。



char buf[256];

：GetCurrentDirectory(256,buf);　//获得程序文件夹

strcat(buf,"\\ReadMe.txt");　//连接文件名

CFile file;

file.Open(buf,CFile:modeRead);　//打开文件，file是CFile对象

long length;

length=file.GetLength();　//获得文件长度

file.UnlockRange(0,length);

file.Close();　//关闭文件



16.1.22　Write方法——将数据写入文件

语法　virtual void Write(const void*lpBuf,UINT nCount);

lpBuf：提供将要写入的数据的缓冲区。

nCount：将要写入数据的大小。

示例　本示例向指定的文件内写入指定的字符串。



CFile file;

CString str;

str.Format("it's a fine day");

file.Open("C:\me.txt",CFile:modeReadWrite);　//打开文件，file是CFile对象

file.Write(str,str.GetLength());　//写入数据

file.Close();　//关闭文件



典型应用　本典型应用使用Write方法向文件中写入数据。



char buf[256],write[256];

：GetCurrentDirectory(256,buf);　//获得程序文件夹

strcat(buf,"\\ReadMe.txt");　//连接文件名

CString str;

m_Text.GetWindowText(str);　//获得写入字符串

strcpy(write,str);

CFile file;

file.Open(buf,CFile:modeReadWrite);　//打开文件，file是CFile对象

file.Write(write,str.GetLength());　//写入数据

file.Close();　//关闭文件



运行效果如图16.12所示。
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图　16.12　Write方法应用

16.1.23　WriteHuge方法——将大数据写入文件

将缓冲区中的数据写入文件，主要用来写入比较大的数据。

语法　void WriteHuge(const void*lpBuf,DWORD dwCount);

lpBuf：提供将要写入的数据的缓冲区。

dwCount：将要写入数据的大小。

示例　本示例使用WriteHuge方法向文件中写入数据。



char buf[256],write[256];

：GetCurrentDirectory(256,buf);　//获得程序文件夹

strcat(buf,"\\ReadMe.txt");　//连接文件名

CString str;

m_Text.GetWindowText(str);　//获得写入字符串

strcpy(write,str);

CFile file;

file.Open(buf,CFile:modeReadWrite);　//打开文件，file是CFile对象

file.WriteHuge(write,str.GetLength());　//写入数据

file.Close();　//关闭文件



16.2　CStdioFile类——流式文件类

CStdioFile类可以以文本形式和二进制形式打开一个文件，通常打开的对象都是文本文件；之所以说是流文件，主要是因为文件打开后都在内存中进行缓冲。CStdioFile类能够打开文件主要是通过运行库函数fopen来完成的。

16.2.1　CStdioFile方法——构造CStdioFile对象

CStdioFile构造函数通过一个文件路径或FILE文件指针来构造CStdioFile对象。没有参数的构造函数要和Cfile类的Open方法联合使用；一个参数的构造函数需要指定文件指针，这个指针可以是预定义的输入/输出文件指针stdin/stdout。

语法



CStdioFile();

CStdioFile(FILE*pOpenStream);

CStdioFile(LPCTSTR lpszFileName,UINT nOpenFlags);



pOpenStream：由C运行库fopen函数打开的文件指针。

lpszFileName：指定要打开文件的路径。

nOpenFlags：访问和共享模式。

示例1　直接打开指定文件。



CStdioFile stdfile("C:\me.txt",CFile:modeRead);　//打开文件



示例2　使用CStdioFile构造函数打开文件。



char buf[256];

：GetCurrentDirectory(256,buf);　//获得程序文件夹

strcat(buf,"\\ReadMe.txt");　//连接文件名

CStdioFile stdfile(buf,CFile:modeRead);　//打开文件

CString text="",str;

while(1)

{

DWORD i=stdfile.ReadString(str);　//读取一行数据

if(i==0)

goto end;

text+=str;

text+="\r\n";　//在字符串后连接换行符

}

end:

m_Text.SetWindowText(text);　//显示读取数据



16.2.2　ReadString方法——读取字符串

ReadString方法有两种原型，第一种主要从字符串指针中读取指定长度的字符串，读取的长度不能超过nMax-1。读取完成后，在返回的LPTSTR变量中加入空字符“0”，如果读取的过程中遇到回车换行符，就停止读取。第二种是从CString对象中读取字符串。

语法



virtual LPTSTR ReadString(LPTSTR lpsz,UINT nMax);

BOOL ReadString(CString＆rString);



lpsz：字符串指针。

nMax：要读取字符串的长度。

rString：CString对象，存储读取的字符串。

返回值：第一种原型返回已读取的字符串，第二种原型如果成功，返回非0值。

示例　ReadString方法用于读取文件中的数据，并且在读取的过程中遇到回车换行符就停止读取。ReadString方法的使用方法请参照CStdioFile构造函数的应用示例。

16.2.3　WriteString方法——写入字符串

WriteString方法用于向文本文件中写入字符串。字符串中表示结束的空字符“0”不被写入文件，在语句结束时写入回车换行符。

语法　virtual void WriteString(LPCTSTR lpsz);

lpsz：要写入文件的字符串。

示例　本示例向文件中写入数据。



CStdioFile stdfile("C:\me.txt",CFile:modeWrite);　//打开文件

stdfile.WriteString("明日图书");　//向文件中写入数据



典型应用　本典型应用实现打开文件夹中的文件，使用WriteString方法向文件中写入字符串。



char buf[256];

：GetCurrentDirectory(256,buf);　//获得程序文件夹

strcat(buf,"\\ReadMe.txt");　//连接文件名

CStdioFile stdfile(buf,CFile:modeWrite);　//打开文件

CString str;

m_Text.GetWindowText(str);　//获得写入字符串

stdfile.WriteString(str);　//向文件中写入数据



运行效果如图16.13所示。
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图　16.13　WriteString方法应用

16.3　CMemFile类——驻留文件类

CMemFile类为支持内存文件的CFile类的派生类。内存文件的行为类似于磁盘文件，所不同的是该文件存储在RAM中，而不是磁盘上。内存文件用于快速实现暂时存储，以及在独立的进程间转换字节或可串行化的对象。CMemFile对象能够自动地分配它们的内存空间，或通过调用Attach函数为CMemFile对象附加内存块。另外，如果nGrowBytes非零，那么将自动地以nGrowBytes为单位为增加的内存文件分配内存。此时可以通过提供的指针访问内存块，调用Detach函数将其从CMemFile对象中分离出来。

16.3.1　Attach方法——分配内存

该方法可重载以用于分配内存。

语法　void Attach(BYTE*lpBuffer,UINT nBufferSize,UINT nGrowBytes=0);

lpBuffer：指定CMemFile对象用来接收信息的缓存。

nBufferSize：指定缓存的大小，单位为字节。

nGrowBytes：分配内存的大小。

示例　本示例使用Attach方法为内存文件分配内存空间。



BYTE*buf=(BYTE*)new char[1024];

CMemFile memfile;　//创建内存文件

memfile.Attach(buf,1024,256);　//附加内存块



16.3.2　Detach方法——获取内存块指针

该方法用来获取CMemFile使用的内存块指针。

语法　BYTE*Detach();

返回值：返回一个指向包含内存文件内容的内存块指针。

示例　本示例使用Detach方法获得内存块指针。



BYTE*buf=(BYTE*)new char[1024];

buf=memfile.Detach();　//获得内存卡指针，memfile为CmemFile类对象



16.3.3　CMemFile方法——创建内存文件

该方法构造CMemFile对象，创建内存文件。

语法



CMemFile(UINT nGrowBytes=1024);

CMemFile(BYTE*lpBuffer,UINT nBufferSize,UINT nGrowBytes=0);



nGrowBytes：分配内存的大小。

lpBuffer：指定CMemFile对象用来接收信息的缓存。

nBufferSize：指定缓存的大小，单位为字节。

示例　本示例使用CMemFile构造函数创建内存文件。



BYTE*buf=(BYTE*)new char[1024];

CMemFile memfile(buf,1024,256);　//创建内存文件



16.4　CSharedFile类—共享文件类

CShareFile类是CMemFile类的派生类，它支持共享的内存文件。内存文件的行为类似于磁盘文件，所不同的是该文件存储在RAM中，而不是磁盘中。在快速暂存或传输未加工字节时，或在独立进程之间使对象串行化时，内存文件是很有用的。

共享内存文件与其他的内存文件不同，共享内存文件的内存是由GlobalAllocWindows函数分配的。CSharedFile类将数据保存在一个全局分配的内存块（用GlobalAlloc创建）中，并且这个内存块可以使用DDE剪贴板或其他OLE/COM对象通过数据传输操作（如IDateObject）来共享。

注意　CShareFile不使用内存映射文件，并且数据不能在进程之间共享。

用来将一个全局内存块连接到CShareFile对象上。

语法　void SetHandle(HGLOBAL hGlobalMemory,BOOL bAllowGrow=TRUE);

hGlobalMemory：与CShareFile连接的全局内存句柄。

bAllowGrow：指示内存块是否被允许增长。

示例　本示例使用SetHandle方法连接全局内存区块。



CSharedFile file;

HGLOBAL hGlobal=GlobalAlloc(GMEM_MOVEABLE,512);　//分配内存

file.SetHandle(hGlobal,TRUE);　//连接内存区块



16.5　CFileFind类——文件查找类

CFileFind类是MFC库中用来查找文件的类，它既可以查找本地的文件，也可以查找网络上的文件（通过GetFileURL成员函数来获得网络文件的地址）。如果查找的是本地的文件，可以通过相应的函数得到文件的名称、文件的全路径等。

16.5.1　FindFile方法——查找文件

语法　virtual BOOL FindFile(LPCTSTR pstrName=NULL,DWORD dwUnused=0);

pstrName：待查找的文件名。

dwUnused：保留，以后用做多态的基类。

返回值：成功，则返回非0值；否则为0。

示例　本示例使用FindFile方法查找程序目录下是否有ReadMe.txt文件。



char buf[512];

CFileFind find;

：GetCurrentDirectory(512,buf);　//获得程序文件夹

strcat(buf,"\\ReadMe.txt");　//设置查找文件

if(find.FindFile(buf))　//查找文件

MessageBox("找到ReadMe.txt文件");

else

MessageBox("未找到ReadMe.txt文件");



16.5.2　FindNextFile方法——查找下一个文件

该方法用来查看下一个文件。此方法是在查找的文件不只一个时使用，即在调用FindFile和FindNextFile后的返回值不是0的情况下使用。

语法　virtual BOOL FindNextFile();

返回值：如果还有文件，则返回非0值；如果为最后一个文件，则返回值为0。

示例　本示例使用FindNextFile方法查找当前程序目录下的TXT文件。



char buf[512];

CFileFind find;

：GetCurrentDirectory(512,buf);　//获得程序文件夹

strcat(buf,"\\*.txt");　//设置查找文件

find.FindFile(buf);

find.FindNextFile()　//查找文件



典型应用　获取指定文件夹中的所有文件名，并显示在编辑框中。



char buf[512];

CFileFind find;

：GetCurrentDirectory(512,buf);　//获得程序文件夹

strcat(buf,"\\*.*");　//设置查找文件

CString name;

BOOL befind=find.FindFile(buf);

while(befind)　//查找文件

{

befind=find.FindNextFile();　//查找所有文件

CString text=find.GetFileName();　//获得文件名

name+=text;

name+=",";

m_Text.SetWindowText(name);

}



16.5.3　GetCreationTime方法——获得文件创建时间

该方法用来获得已查找到的文件的创建时间。

语法



virtual BOOL GetCreationTime(FILETIME*pFileTime)const;

virtual BOOL GetCreationTime(CTime＆refTime)const;



pFileTime：指向文件创建时间的FILETIME结构。

refTime：CTime对象。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例　本示例使用GetCreationTime方法获得文件的创建时间。



char buf[512];

CFileFind find;

：GetCurrentDirectory(512,buf);　//获得程序文件夹

strcat(buf,"\\*.*");　//设置查找文件

if(find.FindFile(buf))　//查找文件

{

while(find.FindNextFile())　//查找所有文件

{

CTime t ime;

find.GetCreationTime(time);　//获得创建时间

}

}



16.5.4　GetLastAccessTime方法——获得最后访问时间

该方法用来获得已查找到的文件最后访问时间。

语法



virtual BOOL GetLastAccessTime(CTime＆refTime)const;

virtual BOOL GetLastAccessTime(FILETIME*pFileTime)const;



refTime：CTime对象。

pFileTime：指向文件最后访问时间的FILETIME结构。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例　本示例使用GetLastAccessTime方法获得文件的最后访问时间。



char buf[512];

CFileFind find;

：GetCurrentDirectory(512,buf);　//获得程序文件夹

strcat(buf,"\\*.*");　//设置查找文件

if(find.FindFile(buf))　//查找文件

{

while(find.FindNextFile())　//查找所有文件

{

CTime t ime;

find.GetLastAccessTime(time);　//获得后访问时间

}

}



16.5.5　GetLastWriteTime方法——获得最后修改时间

该方法用来获得已查找到的文件最后修改时间。

语法



virtual BOOL GetLastWriteTime(FILETIME*pFileTime)const;

virtual BOOL GetLastWriteTime(CTime＆refTime)const;



pFileTime：指向文件最后修改时间的FILETIME结构。

refTime：CTime对象。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例　本示例使用GetLastWriteTime方法获得文件的最后修改时间。



char buf[512];

CFileFind find;

：GetCurrentDirectory(512,buf);　//获得程序文件夹

strcat(buf,"\\ReadMe.txt");　//设置查找文件

if(find.FindFile(buf))　//查找文件

{

CTime time;

find.GetLastWriteTime(time);　//获得最后修改时间

}



16.5.6　GetRoot方法——获得所在文件夹路径

该方法用来获得已查找到的文件所在文件夹的路径。

语法　virtual CString GetRoot()const;

返回值：返回已查找到的文件所在文件夹的路径。

示例　本示例使用GetRoot方法获得查找到的文件所在文件夹的路径。



char buf[512];

CFileFind find;

：GetCurrentDirectory(512,buf);　//获得程序文件夹

strcat(buf,"\\*.*");　//设置查找文件

find.FindFile();　//开始查找

while(find.FindNextFile())　//循环查找

{

CString text=find.GetRoot();　//获得文件夹路径

}



16.5.7　IsArchived方法——是否是文档文件

该方法用来判断要查找的文件是否是文档文件。

语法　BOOL IsArchived()const;

返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例　本示例使用IsArchived方法判断查找的文件是否为文档文件。



char buf[512];

CFileFind find;

：GetCurrentDirectory(512,buf);　//获得程序文件夹

strcat(buf,"\\*.*");　//设置查找文件

find.FindFile(buf);　//开始查找文件

while(find.FindNextFile())　//查找下一个文件

{

if(find.IsArchived())　//判断是否为文档文件

MessageBox("是文档文件");

}



16.5.8　IsCompressed方法——是否有压缩属性

该方法用来判断要查找的文件是否有压缩属性。

语法　BOOL IsCompressed()const;

返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例　本示例使用IsCompressed方法判断查找的文件是否具有压缩属性。



find.FindFile();　//查找文件

while(find.FindNextFile())

{

if(find.IsCompressed())　//判断查找的文件是否具有压缩属性

MessageBox("有压缩属性");

}



16.5.9　IsDirectory方法——是否是文件夹

该方法用来判断要查找的文件是否是文件夹。

语法　BOOL IsDirectory()const;

返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例　本示例使用IsDirectory方法判断要查找的文件是否是文件夹。



find.FindFile();　//查找文件

while(find.FindNextFile())

{

if(find.IsDirectory())　//判断是否是文件夹

MessageBox("是文件夹");

}



16.5.10　IsDots方法——是否是“.”或“..”

该方法用来判断要查找的文件是否是“.”或“..”，表明找到的文件实际是一个目录。

语法　virtual BOOL IsDots()const;

返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例　本示例使用IsDots方法判断要查找的文件是否是“.”或“..”，如果是，则表明找到的文件是一个目录。



find.FindFile();　//查找文件

while(find.FindNextFile())

{

if(find.IsDots())　//判断是否为目录

MessageBox("是一个目录");

}



16.5.11　IsHidden方法——是否有隐藏属性

该方法用来判断要查找的文件是否有隐藏属性。

语法　BOOL IsHidden()const;

返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例　本示例使用IsHidden方法判断文件是否具有隐藏属性。



find.FindFile();　//查找文件

while(find.FindNextFile())

{

if(find.IsHidden())　//判断是否有隐藏属性

MessageBox("具有隐藏属性");

}



16.5.12　IsNormal方法——是否是一般文件

该方法用来判断要查找的文件是否是一般文件。

语法　BOOL IsNormal()const;

返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例　本示例使用IsNormal方法判断查找的文件是否为一般文件。



find.FindFile();　//查找文件

while(find.FindNextFile())

{

if(find.IsNormal())　//判断是否为一般文件

MessageBox("是一般文件");

}



16.5.13　IsReadOnly方法——是否有只读属性

该方法用来判断要查找的文件是否有只读属性。

语法　BOOL IsReadOnly()const;

返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例　本示例使用IsReadOnly方法判断文件是否有只读属性。



find.FindFile();　//查找文件

while(find.FindNextFile())

{

if(find.IsReadOnly())　//判断文件是否有只读属性

MessageBox("文件具有只读属性");

}



16.5.14　IsSystem方法——是否有系统属性

该方法用来判断要查找的文件是否有系统属性。

语法　BOOL IsSystem()const;

返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例　本示例使用IsSystem方法判断文件是否有系统属性。



find.FindFile();　//查找文件

while(find.FindNextFile())

{

if(find.IsSystem())　//是否有系统属性

MessageBox("文件具有系统属性");

}



16.5.15　IsTemporary方法——是否是临时文件

该方法用来判断要查找的文件是否是临时文件。

语法　BOOL IsTemporary()const;

返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例　本示例使用IsTemporary方法判断查找的文件是否为临时文件。



find.FindFile();　//查找文件

while(find.FindNextFile())

{

if(find.IsTemporary())　//判断是否为临时文件

MessageBox("文件具有系统属性");

}



16.5.16　MatchesMask方法——设置要查找的文件属性

语法　virtual BOOL MatchesMask(DWORD dwMask)const;

参数dwMask是待设置的属性，可选值如表16.3所示。
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返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例1　设置查找到的文件属性为只读。



CFileFind find;

find.FindFile("C:\myfolder");　//查找文件

while(find.FindNextFile())

{

find.MatchesMask(FILE_ATTRIBUTE_READONLY);

}



示例2　使用MatchesMask方法设置工程路径下的文件为档案文件。



char buf[512];

CFileFind find;

：GetCurrentDirectory(512,buf);　//获得程序文件夹

strcat(buf,"\\*.*");　//设置查找文件

find.FindFile(buf);　//查找文件

while(find.FindNextFile())

{

find.MatchesMask(FILE_ATTRIBUTE_ARCHIVE);　//设置文档属性

}



第17章　网络相关类

17.1　CAsyncSocket类——异步套接字类

CAsyncSocket类封装了Windows套接字API，为想使用与MFC连接的Windows套接字的程序员提供了一个面向对象的抽象化概念。CAsyncSocket类提供的许多方法直接对应于低层的API函数。在使用CAsyncSocket时，首先需要调用构造函数创建CAsyncSocket对象，然后调用Create方法创建套接字句柄，对于服务器端的套接字，需要调用Listen方法使其处于监听模式；对于客户端套接字，需要调用Connect方法连接服务器。在接收一个连接请求时，服务器套接字应该调用一个Accept函数，使用保留的CAsyncSocket函数解决套接字之间的通信。完成之后，如果它是在堆上被创建的，就废弃CAsyncSocket对象。析构程序自动调用Close函数。

17.1.1　Accept方法——接收一个套接字的连接

Accept方法用于接收一个套接字的连接。

语法



virtual BOOL Accept(CAsyncSocket＆rConnectedSocket,SOCKADDR*lpSockAddr=NULL,int*lpSockAddrLen=NULL);



rConnectedSocket：当前连接的套接字引用。

lpSockAddr：一个SOCKADDR结构指针，用于记录套接字地址。

lpSockAddrLen：确定lpSockAddr的大小。

返回值：一个新的套接字，对应于已经接收的客户端连接；该客户端的所有后续工作，都应使用这个新的套接字。

示例　本示例首先指定端口号，应用Create方法创建套接字并与指定端口连接，然后使用Listen方法开始监听，使用Accept方法接收服务器监听时的套接字连接。



void CServerForm:OnListen()

{

int Port=1005;　//指定端口号

CSocket SkServer;　//套接字服务对象

if(！SkServer.Create(Port))　//创建套接字并与指定端口连接

return;

if！(SkServer.Listen())　//启用监听

return;

CSocket sk;

if(SkServer.Accept(sk))　//连接用于接收数据的套接字

{

CSocketFile file(＆sk);　//套接字文件

CArchive ArIn(＆file,CArchive:load);　//缓存区

{　//接收数据

}

}

}



17.1.2　AsyncSelect方法——请求套接字的事件通知

AsyncSelect方法用于请求套接字的事件通知。

语法



BOOL AsyncSelect(long lEvent=FD_READ|FD_WRITE|FD_OOB|

FD_ACCEPT|FD_CONNECT|FD_CLOSE);



AsyncSelect方法中各参数的说明如表17.1所示。
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示例　本示例首先创建套接字并与指定端口连接，然后通过AsyncSelect方法实现请求套接字的事件通知。



int Port=1332;　//指定端口号

CSocket SkServer;　//套接字服务对象

SkServer.Create(Port)　//创建套接字并与指定端口连接

SkServer.AsyncSelect(FD_READ|FD_WRITE|FD_OOB|

FD_ACCEPT|FD_CONNECT|FD_CLOSE);



17.1.3　Bind方法——绑定套接字

Bind方法将本机地址关联到套接字上。

语法



BOOL Bind(UINT nSocketPort,LPCTSTR lpszSocketAddress=NULL);

BOOL Bind(const SOCKADDR*lpSockAddr,int nSockAddrLen);



Bind方法中各参数的说明如表17.2所示。
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示例1　使用Bind方法绑定套接字到指定的地址上，确定地址信息的缓冲区长度。如果函数执行成功，则返回0；否则为SOCKET_ERROR。



if(Bind(m_Socket,(sockaddr*)＆addr,sizeof(addr))==SOCKET_ERROR)

{

MessageBox("套接字绑定失败！");

}



示例2　使用Bind方法关联此IP地址和端口号到套接字上。



ServerSocket.Bind(1322,"192.168.1.5");



17.1.4　Close方法——关闭套接字

Close方法用于关闭套接字。

语法　virtual void Close();

注意　该方法释放套接字描述符，因此，在调用该方法后再对其进行访问会导致错误。当CAsyncSocket对象被释放时，会自动调用Close方法。

示例1　使用Close方法依次关闭所有套接字。



//关闭套接字

sServer.Close();

sListen.Close();

sClient.Close();



示例2　使用Close方法关闭该套接字。



void CDemoDlg:OnCancel()

{

ClientSocket.Close();

CDialog:OnCancel();

}



17.1.5　Connect方法——建立一个套接字连接

Connect方法用于建立一个套接字连接。

语法



BOOL Connect(LPCTSTR lpszHostAddress,UINT nHostPort);

BOOL Connect(const SOCKADDR*lpSockAddr,int nSockAddrLen);



Connect方法中各参数的说明如表17.3所示。
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示例1　应用Connect方法进行客户端与服务器端建立远程连接。



CSocket ClientSocket;

ClientSocket.Create();　//创建本地套接字

ClientSocket.Connect("192.168.1.2","1033");　//连接远程套接字



示例2　首先创建套接字，然后通过Connect方法将主机与客户机相连，并判断连接成功与否。



m_ClientSock.Close();

m_ClientSock.Create();

BOOL ret=m_ClientSock.Connect(srvDlg.m_IP,srvDlg.m_Port);　//与服务器端口进行连接

if(ret==FALSE)

{

m_IsConnect=FALSE;

MessageBox("连接服务器失败！");

return;

}

……



17.1.6　GetPeerName方法——获得套接字连接的IP地址

GetPeerName方法用于获得套接字连接的IP地址。

语法



BOOL GetPeerName(CString＆rPeerAddress,UINT＆rPeerPort);

BOOL GetPeerName(SOCKADDR*lpSockAddr,int*lpSockAddrLen);



GetPeerName方法中各参数的说明如表17.4所示。
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示例　本示例通过GetPeerName方法获取客户端IP地址和端口号。



CString addr;

UINT Port;

ServerSocket.GetPeerName(addr,Port);



17.1.7　GetSockName方法——获取套接字的本地名称

GetSockName方法用于获取套接字的本地名称。

语法



BOOL GetSockName(CString＆rSocketAddress,UINT＆rSocketPort);

BOOL GetSockName(SOCKADDR*lpSockAddr,int*lpSockAddrLen);



GetSockName方法中各参数的说明如表17.5所示。
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示例　本示例通过GetSockName方法获取本地IP地址和端口号。



SOCKADDR addr;

int Len=sizeof(SOCKADDR);

ClientSocket.GetSockName(＆addr,＆Len);



17.1.8　GetSockOpt方法——检索套接字选项的值

GetSockOpt方法用于检索套接字选项的值，可以查询任意类型和状态的套接字选项的当前值，结果保存在lpOptionValue中。选项影响套接字操作，如包的传输路由、带外数据（out-of-band data）的数据传输等。

语法



BOOL GetSockOpt(int nOptionName,void*lpOptionValue,int*lpOptionLen,int nLevel=SOL_SOCKET);



GetSockOpt方法中各参数的说明如表17.6所示。
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返回值：调用成功时，返回非0值；否则为0。

GetSockOpt方法待检索的套接字选项值如表17.7所示。
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示例　本示例通过GetSockOpt方法获取接收缓冲区的大小。



int ReceiveLen;

int len=sizeof(int);

ClientSock.GetSockOpt(SO_RCVBUF,(char*)＆ReceiveLen,＆len);



17.1.9　Listen方法——监听套接字的连接请求

Listen方法用于监听套接字的连接请求。

语法　BOOL Listen(int nConnectionBacklog=5);

nConnectionBacklog：表示等待连接的最大队列长度。

示例　本示例先通过Create方法创建套接字并与指定端口连接，然后使用Listen方法监听套接字的连接请求。



int Port=1332;　//指定端口号

CSocket SkServer;　//套接字服务对象

if(！SkServer.Create(Port))　//创建套接字并与指定端口连接

return;

if！(SkServer.Listen())　//启用监听

return;

CSocket sk;

SkServer.Accept(sk)　//连接用于接收数据的套接字



17.1.10　OnAccept方法——在套接字接收连接请求时触发

OnAccept方法在套接字接收连接请求时触发。

语法　Bvirtual void OnAccept(int nErrorCode);

nErrorCode：标识错误代码。

示例　本示例应用OnAccept方法实现线程连接套接字。



void CServerSocket:OnAccept(int nErrorCode)

{

CSocket sConnected;　//定义连接套接字

OnAccept(sConnected);　//连接套接字

hConnected=sConnected.Detach();　//撤销Socket句柄

AfxBeginThread(RUNTIME_CLASS(CSockThread));　//开始线程

}



17.1.11　OnClose方法——套接字被关闭时触发

OnClose方法在连接的套接字被关闭时触发。

语法　virtual void OnClose(int nErrorCode);

nErrorCode：标识错误代码。

示例　当项目中有关闭连接的需求时调用OnClose方法。



void CServerSocket:OnClose()

{

……//对当前所有连接进行更新

}



17.1.12　OnConnect方法——套接字被连接后触发

OnConnect方法在套接字被连接后触发。

语法　virtual void OnConnect(int nErrorCode);

nErrorCode：标识错误代码。

示例　本示例使用OnConnect方法设置连接成功后弹出的提示信息。



void CMyAsyncSocket:OnConnect(int nErrorCode)

{

AfxMessageBox("连接成功！");

CAsyncSocket:OnConnect(nErrorCode);

}



17.1.13　OnReceive方法——数据被接收时触发

OnReceive方法在套接字有数据被接收时触发。

语法　virtual void OnReceive(int nErrorCode);

nErrorCode：标识错误代码。

说明　本函数由框架调用，通知套接字缓冲区中有数据，可以调用Receive成员函数取出。

示例　本示例使用OnReceive方法进行字符串数据的接收。



void CMySocket:OnReceive(int nErrorCode)

{

do

{

CString strData;　//定义用于接收的字符串

m_pMyArchive＞＞strData;　//接收数据

}while(！m_pMyArchive-＞IsBufferEmpty());　//缓存不为空，接收

}



17.1.14　OnSend方法——套接字发送数据时触发

OnSend方法在套接字发送数据时触发。

语法　virtual void OnSend(int nErrorCode);

nErrorCode：标识错误代码。

说明　本函数由框架调用，通知套接字可以调用Send成员函数发送数据。

示例　本示例应用OnSend方法实现大数据量的发送。



void CMySocket:OnSend(int nErrorCode)

{

while(m_nBSent＜m_nBBufferSize)　//数据未发送完

{

int dwBytes;　//发送数据

if((dwBytes=Send((LPCTSTR)m_sendBuffer+m_nBSent,

m_nBBufferSize-m_nBSent))==SOCKET_ERROR)

{

if(GetLastError()==WSAEWOULDBLOCK)break;

else

{

TCHAR szError[256];

wsprintf(szError,"Server Socket failed to send:%d",

GetLastError());

Close();

AfxMessageBox(szError);

}

}

else

{

m_nBSent+=dwBytes;　//增加已发送字节

}

}

if(m_nBSent==m_nBBufferSize)　//发送完成

{

m_nBSent=m_nBBufferSize=0;

m_sendBuffer="";

}

CAsyncSocket:OnSend(nErrorCode);　//准备下次发送

}



17.1.15　Receive方法——从一个套接字上接收数据

Receive方法用于从一个套接字上接收数据。

语法　virtual int Receive(void*lpBuf,int nBufLen,int nFlags=0);

lpBuf：是接收数据的缓冲区。

nBufLen：确定缓冲区的长度。

nFlags：确定该方法的调用模式，可选值如下。

·MSG_PEEK：用来查看传来的数据，在序列前端的数据会被复制一份到返回缓冲区中，但是这个数据不会从序列中移走。

·MSG_OOB：用来处理Out-Of-Band数据。

示例1　使用Receive方法接收服务器传来的数据。



int i;

i=sServer.Receive(cAck,5);



示例2　使用Receive方法接收消息数据。



char buffer[BUFFERSIZE];　//定义数据缓冲区

int len=ClientSock.Receive(buffer,BUFFERSIZE);　//接收数据到缓冲区

if(len！=-1)

{

buffer[len]='\0';　//加结束标记

m_List.AddString(buffer);　//显示接收信息

}



17.1.16　ReceiveFrom方法——接收面向无连接传递的数据

ReceiveFrom方法用于接收面向无连接传递的数据（数据报），并把源地址在SOCKADDR结构或者rSocketAddress指向地址中。

语法



int ReceiveFrom(void*lpBuf,int nBufLen,CString＆rSocketAddress,UINT＆rSocketPort,int nFlags=0);

int ReceiveFrom(void*lpBuf,int nBufLen,SOCKADDR*lpSockAddr,int*lpSockAddrLen,int nFlags=0);



ReceiveFrom方法中各参数的说明如表17.8所示。

[image: ]


[image: ]


示例　本示例使用ReceiveFrom方法接收无连接的数据信息。



char buffer[BUFFERSIZE];　//定义数据缓冲区

CString address="127.0.0.1";　//IP地址

UINT Port=1332;　//端口号

int len=ClientSock.ReceiveFrom(buffer,BUFFERSIZE,address,Port);　//接收数据到缓冲区

if(len！=-1)

{

buffer[len]='\0';　//加结束标记

m_List.AddString(buffer);　//显示接收信息

}



典型应用　通过ReceiveFrom方法获取无连接的数据信息，并将信息输出。运行结果如图17.1所示。
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图　17.1　ReceiveFrom方法应用



char buffer[1024]={0};

CString ip;　//定义ip

UINT port;　//定义端口

int len=m_pSocket-＞ReceiveFrom(buffer,1024,ip,port);　//接收无连接流的数据信息

if(len！=-1)

{

m_Data.SetWindowText(buffer);　//输出窗口文本

}



注意　本典型应用实现发送无连接的数据，ReceiveFrom方法的典型应用实现的是接收无连接的数据，两个典型应用组合完成发送与接收信息（完整代码请参照光盘）。

17.1.17　Send方法——发送数据到连接的套接字上

Send方法用于发送数据到连接的套接字上。

语法　virtual int Send(const void*lpBuf,int nBufLen,int nFlags=0);

lpBuf：标识要发送数据的缓冲区。

nBufLen：确定缓冲区的大小。

nFlags：标识该方法调用方式，MSG_DONTROUTE表明数据不受路由的限制；MSG_OOB处理带外数据。

示例1　使用Send方法发送数据。



sClient.Connect(RemoteIP,50);　//连接呼叫主机，端口50

Sleep(100);

sClient.Send("AGREE",5);　//发送“AGREE”给呼叫主机，表示同意通话



示例2　调用Send方法发送字符串数据。



CString SendText="大家好,我是新来的。";

int len=ClientSock.Send(SendText.GetBuffer(SendText.GetLength()),

SendText.GetLength());



17.1.18　SendTo方法——发送数据

SendTo方法既可以在面向连接的套接字上发送数据，也可以在面向无连接的套接字上发送数据。

语法



int SendTo(const void*lpBuf,int nBufLen,UINT nHostPort,LPCTSTR lpszHostAddress=NULL,int nFlags=0);

int SendTo(const void*lpBuf,int nBufLen,const SOCKADDR*lpSockAddr,int nSockAddrLen,int nFlags=0);



SendTo方法中各参数的说明如表17.9所示。
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返回值：调用成功时，返回发送的字节数（可能比nBufLen要小）；否则返回SOCKET_ERROR。

示例　本示例使用SendTo方法向指定地址发送数据。



CString SendText="大家好,我是新来的。";

int len=ClientSock.SendTo(SendText.GetBuffer(SendText.GetLength()),

SendText.GetLength(),"127.0.0.1",1332);



典型应用　本典型应用通过SendTo方法发送面向无连接的套接字数据。运行结果如图17.2所示。
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图　17.2　SendTo方法应用



int len=m_pServerSoket-＞SendTo(str.GetBuffer(0),　//发送数据

str.GetLength(),(SOCKADDR*)＆addr,sizeof(addr));



17.1.19　SetSockOpt方法——设置套接字选项

SetSockOpt方法用于设置套接字选项，可以设置任何类型和状态的套接字选项，改变它们的当前值。虽然选项可以为协议的多个级别，但本函数只设置协议的最高级别（socket）的选项。选项会影响套接字的操作，例如，是否允许在普通数据流中接收快速传输的数据，是否允许在套接字中发送广播消息等。

语法



BOOL SetSockOpt(int nOptionName,const void*lpOptionVlaue,int nOptionLen,int nLevel=SOL_SOCKET);



SetSockOpt方法中各参数的说明如表17.10所示。
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返回值：调用成功时，返回非0值；否则为0。

SetSockOpt支持的选项如表17.11所示，类型列指的是lpOptionValue指向的数据类型。
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示例　本示例使用SetSockOpt方法设置发送缓冲区的大小。

int SendLen=4096；



int len=sizeof(int);

ClientSock.SetSockOpt(SO_SNDBUF,(char*)＆ReceiveLen,len);　//设置发送数据的缓冲区大小



17.1.20　ShutDown方法——断开数据的发送或接收

ShutDown方法用于在套接字上断开数据的发送或接收。

语法　BOOL ShutDown(int nHow=sends);

nHow：确定ShutDown方法的行为。0表示不允许接收；1表示不允许发送；2表示不允许接收和发送。

返回值：调用成功时，返回非0值；否则为0。

示例　本示例调用ShutDown方法断开数据的发送和接收。



ConnectionSock.ShutDown(2);



17.2　CSocket类——套接字类

CSocket类派生于CAsyncSocket，对Windows Socket API进行更高层次的封装。它支持同步操作，可以单独使用，但通常情况下与CSocketFile、CArchive类一起实现数据的发送和接收。

17.2.1　CancelBlockingCall方法——取消阻塞模式

CancelBlockingCall方法用于取消一个当前在进行中的阻塞模式。

语法　void CancelBlockingCall();

注意　当套接字发送或接收数据时，它将处于阻塞模式，直到其操作完成，才将控制权返回给程序。调用CancelBlockingCall方法将取消套接字的阻塞模式，将控制权立即返给程序。

示例　本示例使用CancelBlockingCall方法截获消息，取消阻塞模式。



BOOL CMySocket:OnMessagePending()

{

MSG msg;

if(:PeekMessage(＆msg,NULL,WM_TIMER,WM_TIMER,

PM_NOREMOVE))　//发送消息

{

if(msg.wParam==(UINT)m_nTimerID)

{

：PeekMessage(＆msg,NULL,WM_TIMER,WM_TIMER,

PM_REMOVE);　//发送消息

CancelBlockingCall();　//取消阻塞模式

return FALSE;

};

};

return CSocket:OnMessagePending();

}



17.2.2　IsBlocking方法——是否处于阻塞状态

IsBlocking方法用于判断套接字是否处于阻塞状态。

语法　BOOL IsBlocking();

返回值：如果返回值为0，表示处于非阻塞状态；非0，表示处于阻塞状态。

示例　本示例使用IsBlocking方法判断消息是否处于阻塞状态。



if(MySocket.IsBlocking())

AfxMessageBox("处于阻塞状态");

else

AfxMessageBox("处于非阻塞状态");



17.2.3　OnMessagePending方法——处理未解决的消息

当等待完成一个阻塞调用时调用OnMessagePending方法来处理悬而未决的消息。重载这个函数来查找来自Windows的特别消息，并在你的插槽中对它们做出响应。这是一个高级的可重载函数，当插槽在转发Windows消息时，框架调用OnMessagePending来给你一个机会去处理你的应用程序感兴趣的消息。

语法　virtual BOOL OnMessagePending();

返回值：如果消息被处理了，则返回非0值；否则返回0。

示例　本示例使用OnMessagePending方法对消息进行过滤。



BOOL CSocket:OnMessagePending()

{

MSG msg;

while(:PeekMessage(＆msg,NULL,WM_KICKIDLE,WM_KICKIDLE,

PM_REMOVE));　//发送消息

if(:PeekMessage(＆msg,

NULL,

WM_SOCKET_NOTIFY,

WM_SOCKET_DEAD,

PM_NOREMOVE))

{//消息发送成功

：PostMessage(NULL,WM_KICKIDLE,0,0);

}

return FALSE;

}



17.3　CSocketFile类——套接字文件类

CSocketFile对象是一个用来通过Windows Sockets在网络中发送和接收数据的CFile对象。为了这个目的，可以将CSocketFile对象与一个CSocket对象连接，也可以将CSocketFile对象与一个CArchive对象连接，以使用MFC系列来简化发送和接收数据。对于连续（发送）的数据，可以把它们插入到档案中，该档案调用CSocketFile方法来把数据写到CSocket对象中。对于不连续（接收）的数据，从档案中提取它们，这导致该档案调用CSocketFile方法来从CSocket对象中读取数据。

CSocketFile方法用来构造一个CSocketFile对象。当此对象超出范围或被删除时，它的析构函数将使它自己从插槽对象上分离。

语法　CSocketFile(CSocket*pSocket,BOOL bArchiveCompatible=TRUE);

pSocket：连接到CSocketFile对象的插槽。

bArchiveCompatible：指示该文件对象是否与一个CArchive对象一起使用。只有当你希望在单机方式下来使用这个CSocketFile对象时，才传递FALSE。这种方式就像单机的CFile对象，具有一定的限制。这个标志将改变与CSocketFile对象连接的CArchive对象管理读缓冲区的方式。

示例　本示例使用CSocketFile方法构造一个没有CArchive对象的套接字对象，作为一个受限制的文件来使用。此时CArchive对象值为TRUE，表明此文件对象是与档案一起使用的。



CSocket sk;

if(SkServer.Accept(sk))　//连接用于接收数据的套接字

{

CSocketFile file(＆sk);　//套接字文件

CArchive ArIn(＆file,CArchive:load);　//缓存区

{//接收数据

}

}



17.4　CFtpConnection类——FTP连接类

CFtpConnection用于管理到FTP服务器的连接。通过它，用户可以直接操作服务器上的文件和目录。FTP是由MFC WinInet类识别的3种Internet服务器之一。

17.4.1　CFtpConnection方法——构造CFtpConnection对象

CFtpConnection方法用于构造一个CFtpConnection对象。

语法



CFtpConnection(CInternetSession*pSession,HINTERNET hConnected,LPCTSTR pstrServer,DWORD_PTR dwContext);

CFtpConnection(CInternetSession*pSession,LPCTSTR pstrServer,LPCTSTR pstrUserName=NULL,LPCTSTR pstrPassword=NULL,DWORD_PTR dwContext=0,INTERNET_PORT nPort=INTERNET_INVALID_PORT_NUMBER,BOOL bPassive=FALSE);



CFtpConnection方法中各参数说明如表17.12所示。
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示例　本示例为框架中通过调用CInternetSession：GetFtpConnection方法建立的CFtpConnection对象。在应用程序中，不可直接调用CFtpConnection方法构造CFtpConnection对象。



CFtpConnection*CInternetSession:GetFtpConnection(LPCTSTR pstrServer,

LPCTSTR pstrUserName/*=NULL*/,LPCTSTR pstrPassword/*=NULL*/,

INTERNET_PORT nPort/*=INTERNET_INVALID_PORT_NUMBER*/,

BOOL bPassive/*=FALSE*/)

{

ASSERT(AfxIsValidString(pstrServer));

CFtpConnection*pReturn=new CFtpConnection(this,

pstrServer,pstrUserName,pstrPassword,m_dwContext,

nPort,bPassive);

return pReturn;

}



17.4.2　Close方法——关闭服务器上的连接

Close方法用于关闭服务器上的连接。连接会由CFtpConnection对象的析构程序所关闭，但你必须显式关闭连接而避免诊断信息。

语法　virtual void Close();

示例　使用Close方法关闭服务器上的连接。



m_pFtp-＞Close();



17.4.3　CreateDirectory方法——创建一个新的目录

CreateDirectory方法用于在服务器上创建一个新的目录。

语法　BOOL CreateDirectory(LPCTSTR pstrDirName);

pstrDirName：是一个字符串指针，表示要创建的目录名称。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例　使用CreateDirectory方法创建目录。



CFtpConnection*m_pFtp=NULL;　//登录FTP服务器

m_pFtp=Session.GetFtpConnection(csServer,csUser,csPassword,atoi(csPort));　//csServer服务器IP,csUser用户名，csPassword密码，csPort端口号

m_pFtp-＞CreateDirectory("samples/DirectPlay");　//创建文件目录



17.4.4　GetCurrentDirectory方法——获得当前连接的FTP目录

GetCurrentDirectory方法用于获得当前连接的FTP目录。

语法



BOOL GetCurrentDirectory(CString＆strDirName)const;

BOOL GetCurrentDirectory(LPTSTR pstrDirName,LPDWORD lpdwLen)const;



strDirName：是一个字符串引用，用于接收函数返回的目录信息。

pstrDirName：是一个字符串指针，用于存储目录信息。

lpdwLen：表示pstrDirName的长度。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例　本示例使用GetCurrentDirectory方法获得目录。



CString csCurDir;

m_pFtp-＞GetCurrentDirectory(csCurDir);



17.4.5　GetCurrentDirectoryAsURL方法——获取作为URL当前连接的目录

GetCurrentDirectoryAsURL方法用于获取作为URL当前连接的目录。

语法



BOOL GetCurrentDirectoryAsURL(CString＆strDirName)const;

BOOL GetCurrentDirectoryAsURL(LPTSTR pstrDirName,LPDWORD

lpdwLen)const;



strDirName：是一个字符串引用，用于接收函数返回的目录信息。

pstrDirName：是一个字符串指针，用于存储目录信息。

lpdwLen：表示pstrDirName的长度。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例　使用GetCurrentDirectoryAsURL方法获取当前连接目录。



CString csCurDir;

m_pFtp-＞GetCurrentDirectoryAsURL(csCurDir);



17.4.6　GetFile方法——从FTP服务器上下载文件

GetFile方法用于从FTP服务器上下载文件，并把它存到本地机器。GetFile是一个高级例程，处理所有从FTP服务器读文件存入本地相关的操作。

语法



BOOL GetFile(LPCTSTR pstrRemoteFile,LPCTSTR pstrLocalFile,BOOL

bFailIfExists=TRUE,DWORD dwAttributes=

FILE_ATTRIBUTE_NORMAL,DWORD dwFlags=

FTP_TRANSFER_TYPE_BINARY,DWORD dwContext=1);



GetFile方法中各参数的说明如表17.13所示。
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返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。
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示例　本示例使用GetFile方法下载文件。



//ftpfile服务器文件，file本地存储时文件名

m_pFtp-＞GetFile(ftpfile,file,TRUE,FILE_ATTRIBUTE_COMPRESSED

，FTP_TRANSFER_TYPE_BINARY,1);



17.4.7　OpenFile方法——在FTP服务器上打开文件

OpenFile方法用于在FTP服务器上打开一个文件。

语法



CInternetFile*OpenFile(LPCTSTR pstrFileName,DWORD dwAccess=

GENERIC_READ,DWORD dwFlags=

FTP_TRANSFER_TYPE_BINARY,DWORD dwContext=1);



OpenFile方法中各参数的说明如表17.15所示。
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dwFlags的可选值如下。

FTP_TRANSFER_TYPE_ASCII：文件转换采用FTP。

FTP_TRANSFER_TYPE_BINARY：文件数据转换采用FTP的图像（类型I）转换方式，文件数据不加转变地以存在方式转换，这是默认的方法。

返回值：返回指向CInternetFile对象的指针。

示例　调用此成员函数打开一个FTP服务器上的文件供读或写，OpenFile可在下列情况下使用。

·一个应用需要在FTP服务器上发送或创建的文件数据，但数据不在一个本地文件中。当OpenFile打开一个文件时，应用使用CInternetFile：Write将FTP文件数据发送给服务器。

·一个应用必须从服务器上获取一个文件并放到应用控制的存储区而不是写到磁盘。当用OpenFile打开文件后，应用使用CInternetFile：Read。

·一个应用需要一个文件转换高级控件，例如，应用可能显示一个进程控件，表示下载文件的文件转换进程的状态。

使用OpenFile方法在FTP服务器上打开文件。



//打开FTP文件

CInternetFile*pFile=pTemp-＞OpenFile(csUrl,GENERIC_READ,

INTERNET_FLAG_TRANSFER_BINARY|

INTERNET_FLAG_RELOAD);



17.4.8　PutFile方法——向服务器上存放文件

PutFile方法用于向服务器上存放一个文件。

语法



BOOL PutFile(LPCTSTR pstrLocalFile,LPCTSTR pstrRemoteFile,DWORD dwFlags=FTP_TRANSFER_TYPE_BINARY,DWORD dwContext=1);



PutFile方法中各参数的说明如表17.16所示。
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返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例　本示例使用PutFile方法向服务器上传文件。



//ftpfile服务器文件，file本地存储时文件名

m_pFtp-＞PutFile(file,ftpfile,TRUE,FTP_TRANSFER_TYPE_BINARY,1);



17.4.9　Remove方法——从连接的服务器上移除文件

Remove方法用于从连接的服务器上移除一个文件。

语法　BOOL Remove(LPCTSTR pstrFileName);

pstrFileName：要移除的文件名称。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例　本示例使用Remove方法移除指定文件。



//ftpfile服务器文件

m_pFtp-＞Remove(ftpfile);



17.4.10　RemoveDirectory方法——从服务器上移除指定的目录

RemoveDirectory方法用于从服务器上移除指定的目录。

语法　BOOL RemoveDirectory(LPCTSTR pstrDirName);

pstrDirName：是一个字符串指针，用于要移除目录的名称。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例　本示例使用RemoveDirectory方法移除指定文件夹。



//ftpfileDirectory服务器文件目录

m_pFtp-RemoveDirectory(ftpfileDirectory);



17.4.11　Rename方法——在服务器上重命名一个文件

Rename方法用于改变连接的服务器中指定的文件名。

语法　BOOL Rename(LPCTSTR pstrExisting,LPCTSTR pstrNew);

pstrExisting：是一个字符串指针，要更名的文件。

pstrNew：新文件的名称。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例　本示例使用Rename方法重命名文件。



//oldftp原文件名，newftp新文件名

m_pFtp-RemoveDirectory(oldftp,newftp);



17.4.12　SetCurrentDirectory方法——改变FTP服务器目录

SetCurrentDirectory方法用于改变FTP服务器目录。pstrDirName参数可为与当前目录相关的部分或全部可用文件名，目录分隔符可为反斜线（\）或斜线（/），使用之前SetCurrentDirectory把它转换为适当的字符。

语法　BOOL SetCurrentDirectory(LPCTSTR pstrDirName);

pstrDirName：是一个字符串指针，当前目录。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。

示例　本示例使用SetCurrentDirectory方法设置当前目录。



pFTP-＞SetCurrentDirectory("");　//设置当前目录



17.5　CFtpFileFind类——FTP文件查找类

CFtpFileFind类提供了在FTP服务器上查找文件的功能，包括开始查找、定位文件、返回URL或其他文件描述信息等功能。

17.5.1　CFtpFileFind方法——构造CFtpFileFind对象

CFtpFileFind方法用于构造一个CFtpFileFind对象。

语法　CFtpFileFind(CFtpConnection*pConnection,DWORD dwContext=1);

pConnection：是一个指向CFtpConnection对象的指针，可通过CInternetSession：GetFtpConnection获取一个FTP连接。

dwContext：是内容标识符。

示例　本示例使用CFtpFileFind方法构造CFtpFileFind对象。



CFtpConnection*pFtpCon;　//连接FTP服务器

pFtpCon=pSession-＞GetFtpConnection("192.168.1.77",NULL,NULL,22);

CFtpFileFind ftpfind(pFtpCon);　//构造CFtpFileFind对象



17.5.2　FindFile方法——在FTP服务器上查找文件

FindFile方法用于在FTP服务器上查找一个文件。

语法



virtual BOOL FindFile(LPCTSTR pstrName=NULL,DWORD dwFlags=

INTERNET_FLAG_RELOAD);



pstrName：标识查找文件的名称。

dwFlags：确定如何处理当前会话，此标志可以为值的组合（按位OR操作），可选值如表17.17所示。

返回值：如果成功，则返回非0值；否则为0。
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示例　本示例使用FindFile方法查找所有文件，通过FindNextFile方法遍历下一个文件。



if(ftpfind.FindFile(NULL))　//查找所有的文件

{

CString str;

while(ftpfind.FindNextFile())　//查找下一个文件

{

if(！ftpfind.IsDirectory())　//判断是否是目录

{

str=ftpfind.GetFileName();　//获取文件名称

}

}

if(！ftpfind.IsDirectory())

{

str=ftpfind.GetFileName();

}

}



说明　当使用FindFile获取第一个FTP文件后，可使用FindNextFile调用下一个FTP文件。

17.5.3　FindNextFile方法——在FTP服务器上查找下一个文件

FindNextFile方法用于在FTP服务器上查找下一个文件。

语法　virtual BOOL FindNextFile();

返回值：如果下一个文件存在，则返回非0值；如果文件为最后一个，则返回0。

示例　本示例使用FindNextFile方法查找下一个文件。



ftpfind.FindNextFile();



17.5.4　GetFileURL方法——获得指定文件的URL

GetFileURL方法用于获得指定文件的URL。

语法　CString GetFileURL()const;

返回值：返回URL的文件和路径。

示例　本示例使用GetFileURL方法获得URL的文件。



CString file=ftpfind.GetFileURL();



第18章　常用MFC宏

18.1　消息映射的声明和分界宏

18.1.1　BEGIN_MESSAGE_MAP宏——开始消息映射的定义

使用BEGIN_MESSAGE_MAP宏开始消息映射的定义。在类的成员函数实现文件（.CPP）中，使用BEGIN_MESSAGE_MAP宏开始消息映射，然后为每个消息处理函数加一个入口，最后用END_MESSAGE_MAP宏结束消息映射。

语法　BEGIN_MESSAGE_MAP(theClass,baseClass)

theClass：指定消息映射所属的类名称。

baseClass：指定theClass的基类名称。

示例　本示例使用BEGIN_MESSAGE_MAP宏开始消息映射，代码一般是类向导自动添加到源文件（.cpp）中的。



BEGIN_MESSAGE_MAP(CMyWindow,CFrameWnd)　//开始消息映射

//{{AFX_MSG_MAP（CMyWindow）

ON_WM_PAINT()　//窗体消息映射

ON_COMMAND(ID_HELP,CWinApp:OnHelp)　//命令消息映射

//}}AFX_MSG_MAP

END_MESSAGE_MAP()　//结束消息映射



18.1.2　DECLARE_MESSAGE_MAP宏——使用消息映射

声明将在一个类中使用消息映射，把消息映射到函数（必须用在类声明中）。

语法　DECLARE_MESSAGE_MAP()

说明　程序中的每一个CCmdTarget类的派生类都可以提供一个消息映射以处理消息。在类声明的末尾使用DECLARE_MESSAGE_MAP宏，然后在实现了类成员函数的.CPP文件中加入BEGIN_MESSAGE_MAP宏，再加入每个消息处理函数的宏入口，最后使用END_MESSAGE_MAP宏。

示例　本示例使用DECLARE_MESSAGE_MAP宏实现声明本类将使用消息映射，此声明代码类向导可自动进行添加。



class CIconMenuApp:public CWinApp

{

public:

CIconMenuApp();

……

DECLARE_MESSAGE_MAP()　//声明消息映射

};



18.1.3　END_MESSAGE_MAP宏——结束消息映射的定义

使用END_MESSAGE_MAP宏以结束消息映射的定义。

语法　END_MESSAGE_MAP()

示例　本示例使用BEGIN_MESSAGE_MAP宏开始消息映射定义，使用END_MESSAGE_MAP宏结束消息映射定义，代码一般是类向导自动添加到源文件（.cpp）中的。



BEGIN_MESSAGE_MAP(CIconMenuApp,CWinApp)　//{{AFX_MSG_MAP（CIconMenuApp）

ON_COMMAND(ID_APP_ABOUT,OnAppAbout)　//NOTE-the ClassWizard will add and remove mapping macros here.

//DO NOT EDIT what you see in these blocks of generated code！

//}}AFX_MSG_MAP

//Standard file based document commands

ON_COMMAND(ID_FILE_NEW,CWinApp:OnFileNew)

ON_COMMAND(ID_FILE_OPEN,CWinApp:OnFileOpen)　//Standard print setup command

ON_COMMAND(ID_FILE_PRINT_SETUP,CWinApp:OnFilePrintSetup)

END_MESSAGE_MAP()



18.2　消息映射宏

为了克服传统窗口函数的缺点，MFC引入了消息映射的概念。消息映射实际上是采用一张表（称为消息映射表）将消息标识和消息处理函数存储在其中，当调用窗口函数处理消息时，窗口函数搜索消息映射表，就可以调用消息映射表中对应消息的消息处理函数。

MFC就采用了上述的消息映射机制。它提供了一个消息映射的基类CCmdTarget，在CCmdTarget类中提供了一个消息映射表，以后与消息有关的类都应是CcmdTarget类的派生类。这样，基类的消息映射表就可以与派生类的消息映射表连接起来，消息处理可以按着从派生类到基类的顺序搜索消息映射表。下面介绍一些常用的消息映射宏。

18.2.1　ON_COMMAND宏——处理来自用户的请求

命令消息ON_COMMAND是一种特殊的窗口消息，它从一个窗口发送到另一个窗口，以处理来自用户的请求。例如，用户单击一个菜单项、工具栏按钮或使用组合键，都将产生命令消息。

语法



ON_COMMAND

ON_COMMAND(id,memberFxn)



id：命令ID。

memberFxn：命令被映射到的消息处理函数的名称。

示例　使用命令消息宏映射命令消息函数。



ON_COMMAND(ID_MENUBOOK,OnMenubook)　//映射命令消息函数

ON_COMMAND(ID_MENUSTORAGE,OnMenustorage)

ON_COMMAND(ID_MENUWORKER,OnMenuworker)



18.2.2　ON_COMMAND_RANGE宏——处理一组命令消息

在开发程序的过程中，有时需要一组命令ID调用同一个函数。如果使用ON_COMMAND宏，则需要在消息映射部分添加多个ON_COMMAND宏。为此，MFC又提供了一个命令消息映射宏ON_COMMAND_RANGE，用来处理一组命令消息，将其映射到同一个消息处理函数上。

语法　ON_COMMAND_RANGE(id,idLast,memberFxn)

id：一个连续范围的命令ID的起始值。

idLast：一个连续范围的命令ID的结束值。

memberFxn：该命令被映射到的消息处理函数的名称。

示例　使用ON_COMMAND宏处理一组命令ID，这些命令调用一个函数OnMenubook。



ON_COMMAND(ID_MENUBOOK,OnMenubook)

ON_COMMAND(ID_MENUSTORAGE,OnMenubook)

ON_COMMAND(ID_MENUWORKER,OnMenubook)



如果使用ON_COMMAND_RANGE来处理，则可写成。



ON_COMMAND_RANGE(ID_MENUBOOK,ID_MENUWORKER,OnMenubook)



命令ID为ID_MENUBOOK、ID_MENUWORKER以及它们之间的所有命令ID都将调用OnMenubook方法。

18.2.3　ON_CONTROL宏——控件通知消息映射宏

MFC提供的控件通知消息映射宏为ON_CONTROL。控件通知消息是指从控件窗口发送到其父窗口的消息，父窗口在消息映射表中通过添加控件通知消息映射宏来处理控件窗口发送的通知消息。控件通知消息可以认为是一种特殊的命令消息，处理的窗口消息均为WM_COMMAND，只是控件通知消息的消息代码可以是随意的，不一定是CN_COMMAND。

语法



ON_CONTROL

ON_CONTROL(wNotifyCode,id,memberFxn)



wNotifyCode：控件的通知代码。

id：命令ID。

memberFxn：命令被映射到的消息处理函数的名称。

经过分析读者可以知道，控件通知消息映射宏在定义上与命令消息映射宏类似，但其含义有很大的不同。因为命令消息只是根据命令ID执行消息处理过程，而控件通知消息需要控件ID、控件的状态来执行消息处理函数，对于同一个控件，需要有多个通知消息的处理函数。以按钮为例，需要有按钮的单击事件处理函数、双击事件处理函数、获得焦点事件处理函数等。ON_CONTROL控件通知消息映射宏只是提供了一个控件通知消息处理的模板，针对不同的事件，还需要进一步确定消息代码，因此MFC从ON_CONTROL宏派生出了许多的映射宏，用于处理各种控件的不同事件。表18.1列出了常用的控件通知消息映射宏。
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示例　按钮的单击事件、双击事件等对应的消息代码是不同的（按钮单击事件消息代码为BN_CLICKED，双击事件代码为BN_DOUBLECLICKED）。例如，鼠标单击事件属于控件通知消息，但在程序中没有发现ON_CONTROL消息映射宏，而是有一个ON_BN_CLICKED消息映射宏。如果继续查看ON_BN_CLICKED消息映射宏，就会找到答案。



#define ON_BN_CLICKED(id,memberFxn)\

ON_CONTROL(BN_CLICKED,id,memberFxn)



ON_BN_CLICKED的宏定义包含了ON_CONTROL消息映射宏，并将消息代码设置为BN_CLICKED。

18.2.4　ON_CONTROL_RANGE宏——判断指定的字符串中是否包含指定的char值序列

判断指定的字符串中是否包含指定的char值序列，将判断结果以boolean类型返回。

语法



ON_CONTROL_RANGE

ON_CONTROL_RANGE(wNotifyCode,id1,id2,memberFxn)



wNotifyCode：处理函数所响应的通知代码。

id1：一个连续范围的控制ID的起始值。

id2：一个连续范围的控制ID的结束值。

memberFxn：控件被映射到的消息处理函数的名称。

说明　用ON_CONTROL_RANGE宏把一个连续范围的控制ID映射到单个的Windows通知消息（如BN_CLICKED）的处理函数，ID的范围从id1开始，到id2结束。这个处理函数是为从映射控件发出的特定通知而调用的。

ClassWizard不支持消息映射范围，因此你必须自己写入这个宏，并确保把它写在了消息映射分界符//{{AFX_MSG_MAP的外面。

示例　与ON_CONTROL宏相同，ON_CONTROL_RANGE宏也是使用自己的派生宏，例如，ON_BN_CLICKED宏进行消息映射，映射代码如下：



ON_BN_CLICKED(IDC_RED,IDC_YELLOW,OnColor)



18.2.5　ON_NOTIFY宏——通知消息映射宏

ON_NOTIFY宏为MFC提供的通知消息映射宏。

语法　ON_NOTIFY(wNotifyCode,id,memberFxn)

wNotifyCode：表示消息代码。

id：表示控件ID。

memberFxn：表示消息处理函数。

通知消息映射的消息处理函数格式如下：



Afx_msg void memberFxn(NMHDR*pNotifySrt,LRESULT*result);



其中，参数pNotifySrt表示通知消息的具体信息，其结构定义如下：



typedef struct tagNMHDR{

HWND hwndFrom;

UINT idFrom;

UINT code;

}NMHDR;



成员说明如下：

hwndFrom：表示发送消息的控件窗口句柄。

idFrom：表示发送消息的控件ID。

code：表示消息通知代码。

对于不同的通知消息，消息的具体信息也许不只包含NMHDR结构提供的信息。例如，对于一些通用控件的键盘事件，以列表视图控件的按键消息为例，需要记录哪个键被按下，而在NMHDR结构中并没有体现。MFC采用了比较巧妙的方法，以列表视图的LV_KEYDOWN通知消息为例，MFC定义了一个数据结构NMLVKEYDOWN，代码如下：



typedef struct tagLVKEYDOWN{

NMHDR hdr;

WORD wVKey;

UINT flags;

}NMLVKEYDOWN,FAR*LPNMLVKEYDOWN;



分析NMLVKEYDOWN结构，第一个成员hdr，其类型为NMHDR；第二个成员表示虚拟键；第三个成员是附加标记，必须为0。由于NMLVKEYDOWN结构的第一个成员为NMHDR类型，因此，可以将NMLVKEYDOWN结构的指针转换为NMHDR结构指针传递。在进行LV_KEYDOWN消息处理时，读者可以发现类似下面的代码：



void CAboutDlg:OnKeydownList2(NMHDR*pNMHDR,LRESULT*pResult)

{

LV_KEYDOWN*pLVKeyDow=(LV_KEYDOWN*)pNMHDR;

*pResult=0;

}



在LV_KEYDOWN消息处理函数中，MFC向导自动将NMHDR结构指针转换为了NMLVKEYDOWN结构指针。其中LV_KEYDOWN等价于NMLVKEYDOWN。

示例　例如，生成工具栏消息映射的代码如下：



ON_NOTIFY(TBN_DROPDOWN,AFX_IDW_TOOLBAR,OnToolbarDropdown)



18.2.6　ON_NOTIFY_RANGE宏——同时处理一组通知消息

为了能够同时处理一组通知消息，MFC为通知消息提供了一个ON_NOTIFY_RANGE映射宏。

语法　ON_NOTIFY_RANGE(wNotifyCode,id,idLast,memberFxn)

wNotifyCode：表示消息代码。

id：一个连续范围的命令ID的起始值。

idLast：一个连续范围的命令ID的结束值。

memberFxn：消息处理函数。

通知消息映射的消息处理函数格式如下：



afx_msg void memberFxn(UINT ID,NMHDR*pNMHDR,LRESULT*pResult);



ID：表示当前的控件ID。

pNMHDR：表示通知消息信息。

pResult：表示消息处理函数的处理结果。

示例　使用ON_NOTIFY_RANGE宏能够处理一组通知消息，下面代码实现处理一组单击消息。



ON_NOTIFY_RANGE(NM_CLICK,IDC_RED,IDC_BLUE,OnClickColor)



18.3　反射消息映射宏

反射消息是指子窗口向父窗口发送的通知消息或控件通知消息，父窗口将该消息转换为相应的反射消息发送给子窗口优先处理。这种反射消息的机制是在MFC 4.0以后的版本中引入的，它使得MFC应用程序更符合面向对象编程的特点。

从反射消息的定义可以发现，反射消息主要分为两大类，分别为与通知消息有关的反射消息和与控件通知消息有关的反射消息。

此外，MFC还提供了一些普通窗口消息的反射消息映射宏，如表18.2所示。
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18.3.1　ON_CONTROL_REFLECT宏——与控件通知有关的反射消息映射宏

MFC提供的与控件通知消息有关的反射消息映射宏。

语法　ON_CONTROL_REFLECT(wNotifyCode,memberFxn)

wNotifyCode：通知代码。

memberFxn：消息处理函数，处理的消息为WM_COMMAND+WM_REFLECT_BASE。

示例　本示例给出了与控件通知消息有关的反射消息映射宏，这里映射的是控件的OnCloseup方法。



BEGIN_MESSAGE_MAP(CJComboBox,CComboBox)　//{{AFX_MSG_MAP（CJComboBox）

ON_WM_MOUSEMOVE()

ON_CONTROL_REFLECT(CBN_CLOSEUP,OnCloseup)　//}}AFX_MSG_MAP

END_MESSAGE_MAP()



18.3.2　ON_NOTIFY_REFLECT宏——与通知消息有关的反射消息映射宏

ON_NOTIFY_REFLECT宏为MFC提供的与通知消息有关的反射消息映射宏。

语法　ON_NOTIFY_REFLECT(wNotifyCode,memberFxn)

wNotifyCode：通知代码。

memberFxn：消息处理函数，窗口消息为WM_NOTIFY+WM_REFLECT_BASE。

示例　本示例给出的是控件双击的反射消息映射宏。



BEGIN_MESSAGE_MAP(TreeView,CTreeView)　//{{AFX_MSG_MAP（TreeView）

ON_NOTIFY_REFLECT(NM_DBLCLK,OnDblclk)　//}}AFX_MSG_MAP

END_MESSAGE_MAP()



18.4　通用调试宏

18.4.1　ASSERT宏——调试信息

这个宏计算它的参数，如果结果为0，则输出一个调试信息并退出程序；如果结果为非0值，它什么也不做。

语法　ASSERT(booleanExpression)

booleanExpression：指定了一个表达式（包含指针变量），其计算结果为非0值或0。

示例　本示例实现将关于菜单项添加到系统菜单项中，并使用ASSERT宏验证是否产生错误。



ASSERT((IDM_ABOUTBOX＆0xFFF0)==IDM_ABOUTBOX);

ASSERT(IDM_ABOUTBOX＜0xF000);



18.4.2　ASSERT_VALID宏——检验关于对象内部状态的有效性假定

这个宏用于检验关于对象内部状态的有效性假定。ASSERT_VALID调用作为参数传递给它的对象的AssertValid成员函数。

语法　ASSERT_VALID(pObject)

pObject：指定了从CObject继承的类的对象，它具有AssertValid成员函数的重载版本。

说明　在MFC的发行版本中，ASSERT_VALID什么也不做。在调试版本中，它检验一个指针是否为NULL，并且调用对象自己的AssertValid成员函数。如果这些测试中有些失败了，它就按照与ASSERT相同的方式显示一个警告信息。

注意　这个函数仅在MFC的调试版本中才有。

示例　本示例创建CmetaFileDoc指针对象，并使用ASSERT_VALID宏检验该对象的有效性。



void CMetaFileView:OnDraw(CDC*pDC)

{

CMetaFileDoc*pDoc=GetDocument();　//获取文档指针

ASSERT_VALID(pDoc);　//检验有效性

……

}



18.5　用户定义消息处理宏

ON_MESSAGE宏指明哪个函数将处理用户定义的消息。用户定义的消息是指不属于标准的Windows WM_MESSAGE消息的任何消息，通常位于WM_USER和0x7FFF之间。对于每个需要被映射到消息处理函数的用户自定义消息，在消息映射中都必须有且只能有一个ON_MESSAGE宏语句。

语法　ON_MESSAGE(message,memberFxn)

message：消息的ID。

memberFxn：消息被映射到消息处理函数的名称。

示例　本示例实现用ON_MESSAGE宏来声明使用用户定义的消息接收函数OnRecieveData处理消息CM_RECEIVE。



BEGIN_MESSAGE_MAP(CSeriesPortDlg,CDialog)　//{{AFX_MSG_MAP（CSeriesPortDlg）

ON_MESSAGE(CM_RECEIVE,OnRecieveData)　//}}AFX_MSG_MAP

END_MESSAGE_MAP()



18.6　异常处理宏

18.6.1　CATCH宏——抛出异常类型

使用这个宏来定义一个代码块，它将捕捉前面的TRY块抛出的第一个异常类型。异常处理代码能够检验异常对象以获得有关异常原因的详细信息。调用THROW_LAST宏可以将处理权移交给下一个异常框架，用END_CATCH来结束一个TRY块。

语法　CATCH(exception_class,exception_object_pointer_name)

exception_class：指定了要检测的异常类型，有关标准异常类的列表参见CException类。

exception_object_pointer_name：指定了这个宏将创建的异常对象指针的名称，用户可以在CATCH块内使用这个指针名来访问异常对象。

说明　如果exception_class是CException类，那么所有的异常类型都会被捕捉，还可以使用CObject：IsKindOf成员函数来决定抛出什么类型的异常。捕捉几个类型异常的更好方式是使用一系列的AND_CATCH语句，每个针对一个不同的异常类型。异常对象指针是由宏生成的，不必自己声明它。

注意　CATCH块被定义为一个C++作用域（用大括号分界）。如果在这个作用域内声明了变量，记住它只能在作用域内部访问，这也适用于exception_object_pointer_name。

示例　使用异常处理宏来进行异常处理，可避免在出现异常时造成程序崩溃。本示例实现在进行数据库连接操作时进行异常捕获，产生异常时，由程序生成一个错误提示信息。



void CExecuteDlg:OnInitADOConn()

{

try

{//创建连接对象实例

m_pConnection.CreateInstance("ADODB.Connection");　//设置连接字符串

CString strConnect="DRIVER={Microsoft Access Driver(*.mdb)};\

uid=;pwd=;DBQ=shujuku.mdb;";　//使用Open方法连接数据库

m_pConnection-＞Open((_bstr_t)strConnect,"","",adModeUnknown);

}

catch(_com_error e)

{

AfxMessageBox(e.Description());

}

}



18.6.2　TRY宏——建立一个TRY块

用这个宏来建立一个TRY块。TRY块定义了一块代码，可以抛出异常。这些异常将被后面的CATCH和AND_CATCH块处理，允许递归：异常可以被传递给外部的TRY块，只要忽略它们或是使用THROW_LAST宏；用END_CATCH或END_CATCH_ALL宏来结束TRY块。

语法　TRY

示例　本示例实现在连接FTP服务器时使用TRY宏进行异常的处理。如果连接出错，则提示错误信息。



try{

pFtpConnection=pInternetSession-＞GetFtpConnection(strip,

"administrator","",atoi(strport));　//连接FTP

}catch(CInternetException*pEx)　//捕获错误

{

TCHAR szErr[1024];

pEx-＞GetErrorMessage(szErr,1024);　//获取错误信息

AfxMessageBox(szErr);　//使用消息框提示错误信息

pEx-＞Delete();　//是否对象

}



第19章　常用全局函数

19.1　AfxBeginThread函数——创建新线程

AfxBeginThread函数用于创建一个新的线程。

语法



CWinThread*AfxBeginThread(

AFX_THREADPROC pfnThreadProc,

LPVOID pParam,

int nPriority=THREAD_PRIORITY_NORMAL,

UINT nStackSize=0,

DWORD dwCreateFlags=0,

LPSECURITY_ATTRIBUTES lpSecurityAttrs=NULL

）;

CWinThread*AfxBeginThread(

CRuntimeClass*pThreadClass,

int nPriority=THREAD_PRIORITY_NORMAL,

UINT nStackSize=0,

DWORD dwCreateFlags=0,

LPSECURITY_ATTRIBUTES lpSecurityAttrs=NULL

）;



参数说明如表19.1所示。
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说明　调用这个函数以创建一个新的线程。AfxBeginThread的第一种形式创建了一个工作线程；第二种形式创建了一个用户界面线程。

AfxBeginThread创建一个新的CWinThread对象，调用它的CreateThread函数以启动这个线程，并且返回这个线程的指针。整个过程都进行检查以保证如果创建失败，所有的对象都会被适当地释放。为了结束这个线程，可以在线程内调用AfxEndThread，或者从工作线程的控制函数内返回。

示例　本示例实现使用AfxBeginThread函数创建一个新的线程，并执行线程。



void CEncapsulateThreadDlg:OnWorkerThread()

{

CWinThread*pThread=AfxBeginThread(ThreadFunction,this,THREAD_PRIORITY_NORMAL,

0,CREATE_SUSPENDED,NULL);　//创建一个线程

m_ThreadList.SetAt(pThread-＞m_hThread,pThread);

pThread-＞ResumeThread();　//执行线程

}



19.2　AfxEnableControlContainer函数——提供对ActiveX控件容器的支持

在应用程序对象的InitInstance函数中调用这个函数，以便能够提供对ActiveX控件容器的支持。

语法　void AfxEnableControlContainer();

示例　在应用程序的InitInstance函数中调用AfxEnableControlContainer函数实现程序对ActiveX控件的支持。



BOOL CMyApp:InitInstance()

{

AfxEnableControlContainer();

……

}



19.3　AfxEndThread函数——结束线程

调用这个函数以结束当前运行的线程，必须在要终止的线程内部调用。

语法　void AfxEndThread(UINT nExitCode);

nExitCode：指定线程的退出代码。

示例　本示例使用AfxEndThread函数结束当前线程，GetExitCodeThread函数用于获取线程退出代码。



GetExitCodeThread(m_pThread,＆dwExit);　//获取线程退出代码

if(dwExit==STILL_ACTIVE)

AfxEndThread(m_pThread);　//结束线程

delete m_pTread;　//释放对象



19.4　AfxFormatString函数——格式化字符串

类似于printf，将字符串格式化。

语法　void AxFormatString(CString＆rString,UINT nIDS,LPCTSTR lpsz1);

rString：对CString对象的引用，在替换之后它将包含结果字符串。

nIDS：模板字符串的资源ID，替换将在模板字符串上发生。

lpsz1：将替换模板字符串中格式字符“%1”的字符串。

示例　本示例实现格式化一个字符串。



AfxFormatString1(strTemp,nFormatID,strPortName);



19.5　AfxGetApp函数——访问应用程序的信息

这个函数返回的指针可以被用来访问应用程序的信息，如主消息调度代码以及顶层窗口等。

语法　CWinApp*AfxGetApp();

返回值：指向应用程序的单一CWinApp对象的指针。

示例　本示例通过LoadIcon函数加载图标资源，通过AfxGetApp函数传递图标资源的ID，实现获取图标资源。



m_hIcon=AfxGetApp()-＞LoadIcon(IDI_ICON1);　//获取图标资源



19.6　AfxGetAppName函数——获取并返回当前应用程序的名称

AfxGetAppName函数用于获取并返回当前应用程序的名称。

语法　LPCTSTR AfxGetAppName();

返回值：包含应用程序名称的以null字符结尾的字符串。

示例　本示例实现利用AfxGetAppName函数获取工程名，然后利用工程名创建一个INI文件。



CString appname=AfxGetAppName();　//获取应用程序名称

appname.Insert(0,"./");　//设置路径

appname.Insert(appname.GetLength(),".INI");　//添加文件扩展名



19.7　AfxGetInstanceHandle函数——获得当前应用程序的实例句柄

使用这个函数能够获得当前应用程序的实例句柄。

语法　HINSTANCE AfxGetInstanceHandle();

返回值：代表应用程序当前实例的HINSTANCE值。如果是从与MFC的USRDLL版本连接的DLL内调用的，则返回代表DLL的HINSTANCE值。

说明　AfxGetInstanceHandle总是返回代表可执行文件（.EXE）的HINSTANCE值，除非它从与MFC的USRDLL版本连接的DLL内调用的。在这种情况下，它返回的是DLL的HINSTANCE值。

示例　本示例实现利用AfxGetInstanceHandle函数获取当前应用程序实例句柄，并利用程序的实例句柄进行窗体的设置。



HINSTANCE hInst=AfxGetInstanceHandle();　//获得实例句柄

if(！(:GetClassInfo(hInst,TITLETIP_CLASSNAME,＆wndcls)))

{　//otherwise we need to register a new class

wndcls.style=CS_SAVEBITS;　//设置样式

wndcls.lpfnWndProc=:DefWindowProc;

……

}



19.8　AfxGetMainWnd函数——获得程序主窗口指针

获得程序主窗口指针。

语法　CWnd*AfxGetMainWnd();

返回值：

·如果服务器具有一个可以在容器内现场激活的对象，并且这个容器是活动的，则这个函数返回一个指向包含这个现场活动文档的框架窗口对象的指针。

·如果没有可以在容器内现场激活的对象，或者你的应用程序不是一个OLE服务器，这个函数仅返回你的应用程序对象的m_pMainWnd。

·如果AfxGetMainWnd被应用程序主线程调用，它根据以上规则返回应用程序的主窗口。如果该函数被应用程序的次线程调用，该函数返回与引起该调用线程连接的主窗口。

说明　如果应用程序是一个OLE服务器，应该调用这个函数以获得应用程序的活动主窗口指针，而不是直接引用应用程序对象的m_pMainWnd成员。如果应用程序不是OLE服务器，那么调用这个函数与直接引用应用程序对象的m_pMainWnd成员是等价的。

示例　在本示例中，使用AfxGetMainWnd函数获得当前窗口的指针，构造一个文件“打开”对话框。



CFileDialog dlg(TRUE,NULL,NULL,OFN_HIDEREADONLY|OFN_OVERWRITEPROMPT,

"All Files(*.doc)|*.doc||",AfxGetMainWnd());　//构造文件“打开”对话框



19.9　AfxMessageBox函数——显示消息对话框

类似于Windows API函数MessageBox，用于显示一个消息对话框。

语法



int AfxMessageBox(LPCTSTR lpszText,UINT nType=MB_OK,UINT nIDHelp=0);

int AFXAPI AfxMessageBox(UINT nIDPrompt,UINT nType=MB_OK,UINT nIDHelp=(UINT)-1);



参数说明如表19.2所示。

[image: ]


返回值：

如果没有足够的内存来显示消息框，就返回零；否则可能是下列值之一。

·IDABORT：选择了Abort按钮。

·IDCANCEL：选择了Cancel按钮。

·IDIGNORE：选择了Ignore按钮。

·IDNO：选择了No按钮。

·IDOK：选择了Ok按钮。

·IDRETRY：选择了Retry按钮。

·IDYES：选择了Yes按钮。

如果消息框具有Cancel按钮，那么当按Esc键或者是单击了Cancel按钮时，就会返回IDCANCEL值。如果消息框没有Cancel按钮，按Esc键没有任何效果。

示例　本示例实现在数据库连接操作时加上了异常处理代码，以防止发生错误时导致程序退出。在产生错误的时候，本示例使用AfxMessageBox函数显示一个错误消息提示对话框，提示产生的错误消息。



try

{

m_pConnection.CreateInstance("ADODB.Connection");　//创建连接实例

_bstr_t strConnect=strname;

m_pConnection-＞Open(strConnect,"","",adModeUnknown);　//打开数据库的链接

}

catch(_com_error e)

{

AfxMessageBox(e.Description());　//显示消息框

}



19.10　AfxRegisterClass函数——注册窗口类

AfxRegisterClass函数在使用MFC的DLL中注册一个窗口类。如果使用了这个函数，则当DLL卸载时，这个类会自动注销。

语法　BOOL AFXAPI AfxRegisterClass(WNDCLASS*lpWndClass);

lpWndClass：指向一个WNDCLASS结构，它包含了要注册的窗口类的信息。返回值：如果成功地注册了这个类，则返回TRUE；否则返回FALSE。

说明　在非DLL项目中，AfxRegisterClass标识符被定义为一个宏，映像到Windows函数RegisterClass，因为应用程序中注册的类是自动注销的。如果用AfxRegisterClass来代替RegisterClass，那么代码不管是用于应用程序还是用于DLL都不用改变。

示例　在本示例中，使用AfxRegisterClass函数根据设置的窗口类型注册一个窗口类。



if(！(:GetClassInfo(hInst,TITLETIP_CLASSNAME,＆wndcls)))

{　//otherwise we need to register a new class

wndcls.style=CS_SAVEBITS;　//设置窗体样式

wndcls.lpfnWndProc=:DefWindowProc;

wndcls.cbClsExtra=wndcls.cbWndExtra=0;

wndcls.hInstance=hInst;

wndcls.hIcon=NULL;

wndcls.hCursor=LoadCursor(hInst,IDC_ARROW);

wndcls.hbrBackground=(HBRUSH)(COLOR_INFOBK+1);　//COLOR_HIGHLIGHT；

wndcls.lpszMenuName=NULL;

wndcls.lpszClassName=TITLETIP_CLASSNAME;

AfxRegisterClass(＆wndcls)　//注册窗体类

}



19.11　AfxThrowResourceException函数——抛出资源异常

AfxRegisterClass函数抛出的一个资源异常，通常在不能载入Windows资源时调用这个函数。

语法　void AfxThrowResourceException();

示例　在本示例中注册一个窗口类，如果注册失败，则使用AfxThrowResourceException函数抛出异常。



if(！AfxRegisterClass(＆wndcls))　//是否成功创建窗口类

AfxThrowResourceException();　//抛出异常



19.12　DDX_Control函数——管理数据交换

DDX_Control函数用来管理在对话框、表格视或控件视中被子类化的控件与对话框、表格视或控件视的CWnd数据成员之间的数据交换。

语法　void AFXAPI DDX_Control(CDataExchange*pDX,int nIDC,CWnd＆rControl);

pDX：指向CDataExchange对象的指针。框架提供了这个对象以建立数据交换的环境，包括其方向。

nIDC：与控件属性相关的被子类化的控件资源ID。

rControl：对对话框、表格视或控件视的成员变量的引用，将与该变量发生数据交换。

示例　本示例使用DDX_Control函数实现变量与控件的关联，以下这些代码是在使用类向导对控件关联变量后在MFC中自动生成的。



void CRichTextCharDlg:DoDataExchange(CDataExchange*pDX)

{

CDialog:DoDataExchange(pDX);　//{{AFX_DATA_MAP（CRichTextCharDlg）

DDX_Control(pDX,IDC_EDFIND,m_edfind);　//为控件关联变量

DDX_Control(pDX,IDC_BTNFIND,m_btnFind);

DDX_Control(pDX,IDC_RICHEDIT1,m_richedit);　//}}AFX_DATA_MAP

}
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