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设计无处不在。





书本的封面，CD
 唱片的封套，地铁中随处可见的招贴海报，甚至是《加勒比海盗》中杰克船长那夸张风趣的造型，诸如此类，一切都需要设计。





在广袤无垠的设计海洋中，我选取了智能手机UI
 设计这一主题。这与智能手机正在逐渐替代普通手机，成为人们生活中密不可分的一部分这一趋势有关。





在公交车和地铁上，你可以看到很大一部分人都沉浸在这小小的手机屏幕上，而硕大招贴海报、广告电子屏却无法吸引他们多看几秒。这就是智能手机魅力的有力表现。





智能手机与以往的普通手机最大的不同在于，智能手机像电脑一样，拥有独立的操作系统，可由用户自行安装第三方应用程序。智能手机以操作系统为维度划分出不同阵营，如iOS、 Android、 Windows Phone
 等。只要满足操作系统一致的条件，即使是品牌不同的手机照样可以通用这些第三方应用程序。所以智能手机可用的应用程序数量大大地高于普通手机。





智能手机的普及推动了手机应用（即APP
 ）的发展。如何能让用户用得更顺畅、更舒适，甚至愿意花更长时间，值得每一个手机应用开发者深入思考。其中“智能手机UI设计”就作为一个迫切的需求被推到界面设计师面前。





智能手机的历史，相对于手机的历史来说，还只有短短的几年。正因如此，智能手机UI的设计也处于刚开始不久的阶段。与互联网设计不同的是，智能手机UI
 设计的需求大，但熟悉这套设计的人却较少。





一个领域中需求量大，但会的人却很少，就意味着这里有一个新的机会。





面对这样的机会，你，准备好了吗？
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 第1章

APP用户界面基础



[image: img10]





 1.1　手机UI设计相关基本概念



未曾学走莫学跑。作为一个想从事手机APP客户端UI设计的新人来说，掌握该领域的基础常识是必要的。




本节介绍手机UI设计的相关概念，包括什么是UI设计、手机UI与平面UI的区别、什么是APP/客户端、什么是智能手机的操作系统、什么是手机UI设计工具以及UI设计的重要性。



1.1.1　什么是UI设计



UI（User's Interface）直译为用户界面。传统意义上的UI设计是指界面美化设计，但从文字意义上能看出UI不仅指“用户的界面”这种从属关系，还有“用户与界面”的交互关系。所以，UI设计不仅仅是美化界面，还需要研究用户，让界面变得更友好、简洁、舒适、易用。







用户界面无处不在。它可以是登录界面，也可以是软件界面，不论是手机上还是PC上都充斥着它的身影，如图1-1至图1-6所示。
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图1-1　QQ登录界面UI
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图1-2　淘宝登录界面UI
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图1-3音乐播放器UI




[image: img12b]


图1-4视频播放器UI
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图1-5　文件浏览器UI
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图1-6手机UI




 1.1.2　手机UI与平面UI有何不同


手机UI将范围基本锁定在手机的APP/客户端上。而平面UI范围则非常广，包括了绝大部分UI的领域。手机UI的独特性（如尺寸要求、控件和组件类型）使得很多平面UI设计者对手机UI设计不是很了解。





通过图1-7和图1-9、图1-8和图1-10之间的比较，我们就可以了解手机UI与一般网页UI的区别，相同功能的页面，内容也相差甚远。


[image: img13a]


图1-7　手机端新浪微博主页
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图1-8　手机端新浪微博资料页
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图1-9　PC端新浪微博主页
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图1-10　PC端新浪微博资料页




 1.1.3　什么是APP/客户端



在智能手机领域中，APP（application）指的是应用程序。客户端是APP的另一种叫法，也可以连在一起，称作APP客户端。图1-11和图1-12分别是Android与iPhone客户端在应用市场上的图标展示。每一个图标代表着一个APP（客户端）。这些APP都是为了达到一个特定的用途而创造出来的，如美化桌面的Go桌面，页面浏览的手机QQ浏览器，手机中文输入的搜狗手机输入法，播放音乐的天天动听音乐播放器等。
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图1-11　Android部分APP客户端图标展示




[image: img15b]


图1-12　APP Store部分APP客户端图标展示




1.1.4　智能手机的操作系统有哪些


智能手机（Smartphone）是指像PC（个人电脑）一样，具有独立的操作系统，可以由用户自行安装第三方服务商提供的应用程序，并可通过移动通信网络实现无线上网的一类手机。





目前智能手机的操作系统有：Symbian（塞班）、Windows Mobile、 Windows Phone、 iOS、Linux（含Android、Maemo、MeeGo和WebOS）、Palm OS和BlackBerry OS。本书中的UI设计主要基于Android、iOS和Windows Phone这三个当前最热门的系统。图1-13至图1-15分别为这三种系统的经典机型示例。


[image: img15c]


图1-13　Android系统手机示例
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图1-14　iOS系统智能手机示例
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图1-15　Windows Phone系统智能手机示例




1.1.5　Photoshop和手机UI的关系


Photoshop简称PS，是一款功能非常强大的图形图像处理软件，如图1-16所示。





既然本书以《Photoshop智能手机APP界面设计》为题，那就不得不提到Photoshop与智能手机UI之间的关系。





在UI设计、界面美化时，使用Photoshop的频率非常高。当然这会根据设计者的喜好因人而异。对于初学者来说，掌握Photoshop会较其他图形软件（如Illustrator、Fireworks）来得容易，这也是本书选择Photoshop来制作手机UI的原因。
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图1-16　Adobe Photoshop程序主界面




 1.1.6　没有UI设计的世界


前面说到UI设计包括两方面——美化和交互。为了让大家更直观地了解UI设计的重要性，我将以UI优化前和优化后（Before/After）做了对比分析，如图1-17所示。





从美化的角度来说，图1-17中UI优化后的界面有如下特点。





（1） 更有时尚感、层次感。





（2）即使没有标注“QQ帐号”、“QQ密码”的提示，但从图片上的QQ企鹅已经明确知道这是一个QQ的登录界面，而不是其他。
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图1-17　Before/After对比



从交互的角度来说，图1-17中未UI优化的界面有如下特点。





（1）功能过于简单。





（2）“登录”没有体现出按钮的特点，甚至会让人误以为是单纯的文本文字，而不会单击。





（3） 密码输入框也没有做掩密处理，被盗号的风险系数增加。





（4） 在不做任何说明的前提下，无法知道登录器属于哪款软件。





没有做UI设计的界面体验是如此之差，换位思考，如果你是用户，你愿意下载这样一个不做UI设计，而又存在盗号风险的APP吗？





本节结语：通过这一节的介绍，我们已经对手机UI设计的相关概念有了一个基本认识。接下来我们将深入到UI设计的各种环境中，去感受这样一个美妙的世界！


 1.2　UI设计与产品团队项目流程的关系



知己知彼，百战不殆。找准UI设计者的定位。



UI设计的环境，当然要先从设计团队入手！本节将向大家呈现UI设计与产品团队项目流程的关系。





经常有人把UI设计者当做一个独立的个体看待，认为他们只要设计就够了。但别忘了，他同时也属于产品团队，如果产品团队之间没有协作，最终也是无法发挥优势的。做一个称职的UI设计者，要从了解自己，了解团队开始。


1.2.1　UI设计者与产品团队


UI设计者们一般都存在于一个叫“产品团队”集体中。关于产品团队人员的划分，我引用了UI设计网上较被认可的一种普遍划分方式，如图1-18所示。






产品经理（PM/Product Manager）：
 产品团队的老大，对用户需求进行细分调研，针对用户的需求进行产品卖点的规划，然后将规划陈述给公司高层，以此来争取项目所要用到的各类资源（人力、物力和财力等）。比较全能的产品经理可兼具另外一个PM（ProjectManager，项目经理）的职责。产品经理常用软件主要是PPT，Visio和Project等。






产品设计师（PD/Product Designer）：
 PD侧重功能设计，考虑技术可行性和性价比。比如在看书类的APP中加入背景音乐的功能，是否可行，能否增加APP的下载量，这都是PD考虑的问题。产品设计师相当于小产品经理。常用软件为Word和AXURE。


[image: img18]


图1-18产品团队结构组成




 用户体验师（UE/User Experience）：
 UE需要了解商业层面的内容，与PD配合，从商业价值的角度出发，对产品与用户交互方面的环节进行改良。比如在播放音乐的APP中是否加入一个静音按钮，加与没加时有什么区别，这些都是UE侧重思考的问题。常用软件为Dreamweaver。





UI设计者也就是这里所称的UI设计师，有时候与UE的职责界限模糊，单纯只进行界面表现和美化的时候，就称为美工。常用软件有Photoshop、Fireworks和Illustrator等。





以上说到的人员划分模型，是在公司内部职责划分很明确前提下的理想状态。但不是所有公司都能做到职责划分明确。在实际工作中，你能看到更多的是，PM与PD的任务由同一个人来完成。


1.2.2　UI设计与项目流程步骤


在一个成熟且高效的手机APP产品团队中，通常UI设计者会在前期就加入项目中，针对产品定位、面向人群、设计风格、色调和控件等多方面问题进行探讨。这样做的好处在于，保持了设计风格与产品的一致性，同时，定下风格后设计人员立刻可以着手效果图的设计和多套方案的整理，有效节约时间。





UI所参与的项目流程有以下几个部分，如图1-19所示。

1．产品定位

产品的功能是什么？做这个产品的依据是什么？要达到什么目的？想要达成什么样的影响？

2．产品风格

产品定位直接影响产品风格。根据产品的功能、面向人群和商业价值等产品定位的内容，会产生许多不同的风格需求。以面向人群为例：面向年轻人的风格可以是清新、绚丽的；面向商务人士的则可以是简洁、稳重和大气的。以产品功能为例：娱乐类应用的风格可以是花哨的、华丽的和具有冲击力的；工具类应用的风格应以实用为主，采用更清淡的风格较好。
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图1-19　UI设计参与的项目流程段




 3．产品控件

用多选框还是用下拉菜单，用下拉滑屏还是滚动条，控件的数量限制在多少个比较好等。关于产品组件的详细内容可以参看1.8节的介绍。

4．方案制订

当对产品的定位、风格和组件确定后，此时就可以开始制订方案。一般情况下可以做出两套以上的方案，以便于对比选择。方案可以采用原型图来表现，也可以是效果图，这根据项目的要求来做。

5．方案提交

方案提交后，邀请各方人士（不仅限于产品团队，可以包括技术和运营人员等）来进行评定，两套方案可以做A/B测试，选取用户体验更优的方案。

6．方案选定

如果前期做方案时采用的是原型图的表现形式，那在方案选定后，就可以以敲定的方案效果图为基准开始进行美化设计了。









本节结语：只有清晰地了解UI设计的职责定位及UI设计与项目流程的互动关系，才能跟其他团队成员配合好，不至于在实际工作中茫然不知所措。


 1.3　UI的设计流程及方法



流程是过去的经验，但并不意味着不能再优化。



上一节说的是UI设计与项目流程步骤，是从全局上进行了一次纵向划分，而本节所说的UI的设计流程及方法则更为具体，从横向视角深入到UI设计者的具体操作。





当产品定位和风格等达成一致意见后，UI设计者最好马上开始进行方案的起草。方案起草一般由定位指南、核心功能确认、ADS、画草图、还原原型、视觉设计和交付6个部分组成。


1.3.1　定位指南图


定位指南图用来直观展现产品的定位。明确的定位更容易把握产品的风格。在设计的过程中，可以不时地以此图来提醒自己，以避免因定位不明确而造成风格不符等问题。图1-20引用自《iOS的人机界面指南》，但设计者们不应局限于此，在更多实际产品设计中，大可根据自身产品情况灵活规划和更改参考指标。
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图1-20　产品定位指南




1.3.2　核心功能确认


大方向把握好了，接下来就是核心功能的确认。UI设计的分工其实并不是很明确的，有些公司的UI设计者无须进行功能确认，只需按PM要求的功能进行还原，而有些公司则需要UI设计加入到功能提出及功能确认的环节中去。为了UI设计的连贯性，此处还是介绍一下核心功能确认的方法。






 APP最终是要为用户服务的，它能实现什么功能一定是一个重要的衡量依据。所以在功能选择上，就得慎之又慎。如何从海量的功能中梳理出最主要的核心功能，还真不是一件容易的事情。





好在大师们总留有一些经验方法可供我们参考。比如接下来我要介绍的KJ法，如图1-21所示。





KJ法，又称亲和法，由日本Jiro Kawakita教授创造。可以帮助团队对产品最主要核心功能达成共识。





1．首先准备黄色便利贴、笔和贴便利贴的场地。





2．头脑风暴——让参与者在黄色便利贴上写下自己认为最主要的功能，写完贴上墙。





3．让每个人都将他认为的功能相似的便利贴排在一起，可以讨论，当所有人对排列方式满意的时候，小组就确定了。






[image: img22]


图1-21　KJ实验



4．再给参与者绿色便利贴，给这些小组命名，并写上命名理由。





5．投票。给每个人发三张便利贴，分别画上1星、2星和3星，代表优先级，分别贴在各小组旁边。最后统计星数，星数越高代表优先级越高，功能越核心。





可以看出，KJ法其实采用的是由下往上的（bottom-up）的归类总结法。这样做的好处是，避免了在细节问题上争吵而浪费时间，有效总结归类抓住重点。用在核心功能的确认上是再恰当不过了。





接下来，只需把这些便利贴上写的内容按优先级，归纳到ADS中去。


 1.3.3　ADS


ADS（Application Definition Statement）就是应用定义声明。应用定义声明由3个不同的部分组成，根据受众区分解决方案，即定位（differentiator）、方案（solution）和用户（audience），基本结构如下。





（differentiator） （solution） for （audience）





如图1-22所示，一句话简短说明应用（APP）的作用，它能为（哪些）用户（在什么情况下）解决（什么）问题？从而展现出它的定位（娱乐/工具），然后列出最主要的功能（Features）。





例如一个天气预报APP的ADS会是：为在出游前想确定天气情况的用户提供随时随地查询天气情况的解决方案。






[image: img23a]


图1-22　ADS



ADS不是功能的堆砌，而是将此APP与其他APP区别开来。你要做的就是尽量展现出你所创造的APP的独特性。不要小瞧ADS，功能独特性被清晰陈述出来的ADS，往往被设计出来的成功率很高。


1.3.4　画草图


ADS是基于文字性的展示。要把它变成更为直观易于理解的形式，用画草图的方式再合适不过了，如图1-23所示。





神笔马良大笔一挥，画笔下的万物都变成了现实。事实证明，在手机UI的世界，草图一样可以变为实实在在的界面。





画草图不要求很复杂，简简单单就好。重要的是将思考的结果表现出来。工具加上一点技巧，任何人都能轻松上手。






[image: img23b]


图1-23　草图




 工具：速写本 / 白纸和笔（马克笔，不同粗细的3支左右）。





草图绘制需注意的要点如下。





1．要有说服力——线条不能纤细无力，要流畅，如图1-24和图1-25所示。






[image: img24a]


图1-24　线条画法




[image: img24b]


图1-25　线条画法效果对比




 2．草图要稳固——画形状时不要留下空白，线与线之间稍微交叉。





3．更有层次感——加阴影（投影、影子和背光面）和材质（玻璃、木头和镜面），如图1-26和图1-27所示。






[image: img25a]


图1-26　草图一览




[image: img25b]


图1-27　草图一览近景



总的来说，手机UI设计师不是画家，不要求一定要把草图画到多么完美，能把功能要求表达清楚就可以。在本书附录篇中附有一些草图的工具介绍，对草图的绘制比较感兴趣的读者可以参考一下。


 1.3.5　低保真原型与高保真原型


低保真还原是指将草图通过Axure、Mockup和Visio等线框工具还原，并移植到电脑上，无须纠结于细节效果，尽量使用黑白粗糙的线条来还原。





高保真原型因追求细节（如屏幕尺寸）而比低保真原型更加耗时，为了避免高保真原型被否决而浪费大量时间，高保真原型通常是在低保真原型得到确认后才开始制作，如图1-28所示。
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图1-28低保真与高保真原型的对比




1.3.6　视觉设计


在原型完成的基础上，就可以对其进行视觉设计。理论上不提倡使用用户不熟悉或奇怪复杂的界面元素（游戏类APP除外）。





除了配色和图标的设计加工以外，还可以在某些其他元素上下工夫，如文本、高光、点触后的背景和微薄的阴影等。





在没有灵感的时候，可以多借鉴那些人气高的APP的设计风格。这些APP大多都有一个共同点，它们的界面不一定华丽，但是能迎合用户使用时的心情。如图1-29和图1-30所示为两款经过优化的界面。
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图1-29　经过视觉设计的精美APP界面I




[image: img27b]


图1-30　经过视觉设计的精美APP界面II




 1.3.7　交付


把设计的界面成果和描述指南集中到一张大图中交付给开发人员。标注出原型图的尺寸以及描述说明，并切图为PNG格式，以便于技术人员在开发APP时使用，如图1-31所示。






[image: img28]


图1-31　交付文档模板







本节结语：本节中所说的前4项工作，从定位指南到画草图，目前在APP产品开发领域中绝大数情况下由产品经理来主导，刚入门的UI设计者可以先从第5步开始，逐渐熟练，成为一个实力派的设计师时，就可以开始学着包揽整个设计流程的工作，独当一面了。


 1.4　色彩搭配



不要忽视色彩干扰导致的后果，有些可能是致命的。



色彩的搭配是否恰当，决定着你的设计水平品位的高低。本节将介绍几种常见的色彩搭配方法，全面提升你的色彩搭配感知力！


1.4.1　色彩的重要性


曾有科学研究表明，人们对色彩的反应高于文字。这是一个非常有趣的研究。如图1-32的实验，分别以蓝色和红色来代表大灰狼的家和小红帽的家。






[image: img29a]


图1-32　色彩实验图例（1）



当图1-33作为测试题出现（单击相应色块选择小红帽的家）时，很多人会根据之前看到的白色文字提示，而单击红色色块。不过，请大家再注意两个色块下所显示的文字。


[image: img29b]


图1-33　色彩实验图例（2）




 这种现象在现实生活中经常发生，那就让我们再来看看下面这组带有颜色数字的图片。





不用多说，从图1-34上你会得知微软、IBM、英特尔、亚马逊和可口可乐的股票都在上涨，而其他的都在下跌。这是因为这些颜色已经具有了众所周知的代表意义。而国内的股市则是相反的情况，即绿色代表下跌，红色代表上涨。如果这时候突然有人心血来潮将华尔街股市交易所大屏上数字的颜色互换一下，后果可想而知！
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图1-34　美股股市图




1.4.2　色彩的分类


色彩有着鲜活的生命，它的分类维度也是多种多样的。按色彩的色调色系（冷、暖、明、暗、软、硬），色彩的感情表达（喜、怒、哀、乐），色彩的呈现状态（安静的、活泼的、典雅的、清新的）可以划分出多种不同的类别组合。





如图1-35中展现的春秋冬夏，在同一画面中，色彩的变换能置换出别样的情绪状态。





春天，微寒却点缀有生机的绿——清新。





秋天，热未散尽带点哀愁的黄——典雅。





冬天，冷清沉寂纯洁如雪的白——安静。





夏天，热闹欢乐铺满世界的蓝——活泼。





看到这里或许有人会说，颜色种类何其多，如果我对色彩根本就不了解该怎么办？不用担心，接下来将要介绍的内容中将向大家推荐几个简单就能搞定色彩搭配的方法。
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图1-35　春秋冬夏图




1.4.3　色彩搭配方法


颜色切忌滥用，在实际搭配中，如果对自己色彩搭配水平没有把握，可以采用三个简单方法：参考同类APP案例、使用配色软件和在线配色网站。

1．参考同类APP案例

参考同类APP案例是指根据APP的行业、风格和定位，去寻找同类型APP的常用色彩搭配组合。如橙色在商业类的APP中受到青睐，而蓝色在社交类的APP中使用更广泛，如图1-36所示。



 [image: img32a]


图1-36　商业类淘宝与社交类QQ的色彩对比



图1-37　至图1-42是一组APP色彩搭配组合图。图中右侧的色块都源自左侧APP界面。具体操作是采用吸管工具，将APP界面中采用面积最大的几种颜色提取出来。这种方法可以快速有效地找出适用的色彩搭配方案。


[image: img32b]


图1-37　色彩搭配组合1





 [image: img33a]


图1-38　色彩搭配组合2




[image: img33b]


图1-39　色彩搭配组合3




[image: img33c]


图1-40　色彩搭配组合4




[image: img33d]


图1-41　色彩搭配组合5




 在看过这6组图片后不难发现，基本上每个APP界面中，主要颜色最多不会超过4种。简洁舒适是手机UI设计的一个趋势，所以颜色的搭配切忌贪多。





2．配色软件

RealColors Pro是一款手机上的实用色彩捕捉分析配色工具。除支持直接调用图片进行色彩分析外，还可通过摄像头实拍功能进行外界色彩的抽取与搭配。遇到喜欢的搭配，可以保存到库（Library）中，在需要的时候调取出来作为参考，如图1-43和图1-44所示。






[image: img34a]


图1-42　色彩搭配组合6




[image: img34b]


图1-43　REAL COLORS主页面




[image: img34c]


图1-44　REAL COLORS库




 3．配色网站

觉得参考别人的APP太麻烦？用软件采集的颜色也无法符合自己的心意？那么配色网站就是你的不二之选，如图1-45所示。它推荐的每组搭配都符合色彩搭配的规范，还将色盘进行了冷暖色调的区分，一键生成更是省去了多余的操作，让色彩搭配变得如此容易！
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图1-45　配色网站colorschemedesigner.com







本节结语：先入为主的颜色认知可以覆盖文字本身要表述的意思。由此可见，颜色的搭配是多么重要。错误的色彩搭配用再多的文字内容也无法弥补。在设计的世界中，色彩搭配是最不能忽视的环节之一。好的色彩搭配可以让人心情愉悦，舒适，同时，它也能给产品带来更深层次的意境。


 1.5　各设备尺寸标准一览



复杂的事物当你把它细分后，会变简单。



为了避免在手机UI设计时出现不必要的麻烦，如设计尺寸错误而导致显示不正常的情况发生，设备尺寸的标准（如单位、分辨率、密度等）都是我们必须先了解清楚的。





首先让我们来看图1-46所示。如果没有接触过手机界面设计，对于下图中的各种数值很可能会一头雾水。Inch是什么？320×480代表什么？DPI又是什么单位？HDPI和MDPI又分别代表什么？下面我们就来一一介绍这些设备尺寸相关的内容。


[image: img36a]


图1-46　手机屏幕各类参数




1.5.1　英寸（Inch）


英寸其实就是我们常说的长度单位，14英寸笔记本电脑，30英寸纯平彩电。指的是屏幕对角的长度，如图1-47所示，手机屏幕也沿用着这个概念。


[image: img36b]


图1-47　图解英寸的概念




 1.5.2　分辨率（Resolution）


分辨率是屏幕物理像素的总和。一般用屏宽像素数乘以屏高像素数来表示，比如480px×800px，320px×480px等。像素是显示屏规范中的最小单位。





图1-48所示是一张分辨率为420px×320px的图片。用放大工具将此图放大后，所见图片就变成图1-49所示这种全是正方形格子的样子，而每一个正方形格子，就是一个像素。如果有兴趣去数一下这些格子数的话就可以发现，屏宽的格子数为420，屏高的格子数为320，也就是分辨率中的宽和高。


[image: img37a]


图1-48　分辨率示例图




[image: img37b]


图1-49　像素示例图




1.5.3　网点密度（DPI）


屏幕物理面积内所包含的像素数，通过DPI（每英寸点数）来计量。图1-46所示的252DPI和180DPI就是指每英寸点数为252和180。





DPI越高，显示的画面质量就越精细。在一般平面设计上比较追求高DPI来呈现画面质感。但在手机UI设计时，DPI要与相应手机相匹配，因为低分辨率的手机无法满足高DPI图片对手机硬件的要求，显示的效果反而会变得很糟糕。所以，这就涉及一个新的名词——屏幕密度。


1.5.4 屏幕密度（Screen Densities）


屏幕密度分为iDPI（低）、mDPI（中等）、hDPI（高）、xhDPI（特高）四种。图1-46所示的mDPI和hDPI分别指中等密度和高密度。
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图1-50　屏幕密度一览表



图1-50中分成了屏幕密度（横列表头）和屏幕大小（纵列表头）两个维度。与屏幕密度相对应的，屏幕大小也分为四种：小屏（Small screen）、普屏（Normal screen）、大屏（Large screen）、超大屏（Extra large screen）。





拿出你自己的手机，根据分辨率看它属于哪种屏幕大小从而可以推导出应该采用的屏幕密度。假设我的手机分辨率为320×480，可以看到对应320×480（即HVGA）分辨率屏幕大小的只有普屏（Normal screen），通过图表反查可知，其适用于mdpi屏幕密度。也就是说，如果我要做一个适合我手机的应用，就应该选择mdpi屏幕密度来进行设计。





不过，APP终究不是为某一个人而服务的，它需要满足一大部分手机用户，而这些手机品牌、型号、屏幕尺寸都是各异的。





最基本的定律——想让越多不同屏幕大小的手机能够适应你的APP，生成的图片屏幕密度版本就要越齐全，如图1-51所示。





比如你只生成了hdpi版本的图片，但有很多手机只支持HVGA分辨率，那么你生成的图片在这些只支持HVGA的手机上，会显得很大很粗糙，用户体验就会很差。



 [image: img39a]


图1-51　各密度版本效果及参数展示



细心的你可能发现了，图1-50中绿色区域的屏幕密度后面都会带有一个括号，里面填有120、160、240、320这样的数值。其实这些数值就是在Photoshop设计中需要使用到的。图1-52在新建一个Photoshop文档时，在分辨率一栏，选择像素 / 英寸模式，再在前面的输入框中输入相应的屏幕密度数值即可。






[image: img39b]


图1-52　新建文档的各参数设置



不过这样就出现了一个麻烦的问题，假如一个APP有50张图要设计，每张图要生成4种不同版本，那就是50×4，合计200张。意味着要新建并填写200次分辨率，而且还得将图片内容不停地缩放大小，对于新手来说完全就是一种折磨。





建议新手先从最基准的分辨率——160像素 / 英寸开始设计，设计完后，按75%、150%、200%的缩放比率将图片缩小或扩大。


 Photoshop菜单中的图像>图像大小命令，按Alt+Ctrl+l组合键，就能很好地完成这一功能，如图1-53至图1-56所示。


[image: img40a]


图1-53　原始尺寸原图




[image: img40b]


图1-54　查看原图图像大小




[image: img40c]


图1-55　缩放比例的调整




[image: img40d]


图1-56　缩放后的效果




 转换完不要忘记命名并放置到相应的文件夹中，如图1-57所示。





不过也不是所有时候都需要这么做的。比如仅针对Pad（平板电脑）而设计的APP，如果定位时就不预备在手机上运行，可以只生成相应版本（如xhdpi）的图片。





与Android相比，iPhone对密度版本的数量要求就没那么恐怖了，因为目前iPhone仅两种设计尺寸——480px×320px和960px×480px，即mdpi密度就可以满足要求了。





本节结语：手机在进行UI设计时，对设计参数的要求较一般WEB设计更严格。正如WEB会因各种浏览器版本不同，而要讲求兼容性一样，手机的UI要根据手机型号、屏幕大小等各方面因素来进行综合考量。但是，WEB上的一个像素的误差，非专业人士是很难发现的，而手机则不同，一个dpi设置的误差，在手机平台上会被成倍地放大。为了避免闹笑话，请大家努力研究它吧！
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图1-57　命名规则建议




1.6　图标尺寸大小与格式建议



失之毫厘，谬以千里。严格遵循图标尺寸标准!



本节介绍Android、iOS、Windows Phone三个系统图标的尺寸要求，以及对于图片采用格式的建议。


1.6.1　图标尺寸大小


APP的图标（ICON）不仅指应用程序的启动图标，还包括状态栏、菜单栏或者是切换导航栏等位置出现的其他标识性图片，所以ICON指的是所有这些图片的集合。





记得上一节讲到的屏幕密度吗？ICON也是受这一密度制约的。



 [image: img42a]




说过Android的图标，再来说说iOS的图标。iPhone的屏幕密度默认mdpi，所以不会像Android分得那么细，按手机、设备版本类型区分就可以了。






[image: img42b]




最后是Windows Phone （WindowsPhone 7）的图标。Windows Phone的图标标

准非常简单和统一，对于设计师来说简直就是易如反掌！


[image: img42c]





1.6.2　图标格式建议


任何关于图标格式的选择，都应该将实际情况需求纳入考虑范围。下面介绍下最常见的图片格式。






JPEG：
 照片基本格式，相同图像JPEG格式文件较PNG格式文件小，不支持背景透明。






GIF：
 支持透明但会出现锯齿。






 PNG：
 支持透明，iOS推荐图片格式，相同图像在生成PNG格式后，文件会比JPEG格式、GIF格式大。





图1-58至图1-60分别为生成JPEG、GIF、PNG格式图片后的显示效果。
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图1-58　生成JPEG格式的图片效果
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图1-59　生成GIF格式的图片效果
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图1-60　生成PNG格式的图片效果



GIF格式的锯齿问题很显而易见。但JPEG格式貌似看上去没什么问题。其实不然。当它要作为某种组件置于背景上方时，问题就突显出来了，如图1-61所示。
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图1-61　深色背景上方，JPEG格式与PNG格式图片效果的对比



JPEG格式背景不透明，所以加盖在新背景色上方时，原有的白色背景也会加进来，即使想以抠图的方式也无法很好地恢复成原有的样式（如阴影效果）；PNG的格式支持背景透明，所以加盖在其他背景上完全不存在问题，所有效果也能保留，并与背景完美地融合在了一起。





如果APP不涉及网上下载，且需要进行图片透明处理，那么PNG的格式是最好的选择。如果要保持图片色泽质量饱和度等，不需要透明处理时，就可以选择JPEG格式。GIF格式占的空间很小，在不要求背景透明和图片质量的前提下，可以考虑使用GIF格式。





本节结语：选适合的尺寸、选适合的格式，就是这么筒单！


 1.7　APP布局说明



拒绝陌生感，统一布局风格。



本节将对Android、iPhone、Windows Phone的APP界面布局进行剖析对比，从而了解不同系统的APP在设计时的异同。





图1-62是Android、 iPhone一般常规界面布局。但在实际设计中，也能发现很多Android的APP上，采用的是iPhone（俗称：Android mix iPhone）、Windows Phone的常规界面布局方式（如新浪微博）。下文介绍最常规的界面。
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图1-62　Android与iPhone的布局对比图



Android布局的界面元素一般分为四个部分：状态栏、标题栏、标签栏、工具栏。






状态栏：
 位于界面最上方。当有短信、通知、应用更新、连接状态变更时，会在左侧显示，而右侧则是电量、信号、时间等常规手机信息。按住状态栏下拉，可以查看信息、通知、应用更新等详细情况。


标题栏：
 文本居左显示当前的APP名称。






标签栏：
 标签栏放置的是APP的导航菜单，标签栏既可以在APP主体的上方也可以在主体的下方，但标签项目数不宜超过5个。






工具栏：
 针对当前APP页面，是否有相应的操作菜单，如果有，则放置在工具栏中。那么，在单击手机上的“详情菜单”键时，屏幕底部会出现工具栏。





iPhone布局界面元素则分为状态栏、导航栏（含标题）、工具栏 / 标签栏三个部分。






 状态栏：
 显示应用运行状态。






导航栏：
 文本居中显示当前APP标题名称。左侧为后退按钮，右侧为当前APP内容操作按钮。






工具栏 / 标签栏：
 工具栏与标签栏共用一个位置——iPhone最下方，因此必须根据APP的要求选择其一。工具栏按钮不超过5个。





Windows Phone布局界面元素则分为状态栏、标题栏、枢轴和工具栏四个部分。如图1-63所示。






状态栏：
 显示时间、电量等信息。
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图1-63　Windows Phone的界面布局








标题栏：
 显示当前APP的名称或应用类别等主要标题。


枢轴：
 枢轴由枢轴组件组成，类似于Android中的标签栏，用于APP中各个功能、选项间的切换。只是枢轴的表现形式较为特别，在下一节的组件中，将对枢轴组件进行介绍。






工具栏：
 单击Windows Phone手机上的开始键[image: img45b]
 ，就可以弹出相应的工具栏。工具栏中包含可对当前APP页面进行操作的相应功能按钮。

由以上的界面布局可见，这三个系统所用到的布局大多是相同的。掌握起来难度也不会很大，可谓一通则全通。









本节结语：布局是一门艺术。如何去分配空间，组织架构，有很大的学问在里面。试想，在Android、iPhone等智能机未出现之前，为何有人能从无到有地发明了这样一种智能手机布局呢？而他要如此布局的原因和目的又是什么呢？


 1.8　熟悉各系统组件



实用，而不是追求个性的标新立异。



各类组件集合在一起，丰富且增强了APP的互动性，UI组件可以根据APP的需要自定义风格。可以说，没有组件的APP就像一个公告牌一样，没有了互动的APP也就黯然失色。





本节将介绍Android、iOS、Windows Phone这三个系统的组件。需要稍做说明的是，在应用程序开发时，针对View（视图）和控件的区别是很明确的，但对于UI设计来说，这些都是在设计时需要用到的元素，因此将View（视图）和控件合并在一起，作为组件介绍。


1.8.1　Android的基础UI组件


本节Android部分将介绍18个基础常用UI组件。这些组件在APP中的出镜率非常高。为了能顺利地与开发人员沟通，理解掌握这些组件的功能是很有必要的。对于什么情况下选择什么组件要仔细推敲。UI设计时组件的取舍会直接影响到界面的显示效果与用户体验的满意度。





1．TextView（文本显示）

用于显示固定不变的文本，如图1-64所示，图中红框部分使用的即是TextView组件。
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图1-64　文本显示




 2．Button（常规按钮）

常规按钮的风格可以很不一样，上面可以写文字也可以标上图片，但它们最终都要用于确认、提交等功能的实现，如图1-65和图1-66所示。
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图1-65　带文本的按钮




[image: img47b]


图1-66　图形按钮



3．EditText（编辑输入框）

输入文本，能够对文本内容进行编辑修改的文本框，如图1-67所示。
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图1-67　编辑输入框




 4．CheckBox（复选框）

复选框常见于设置管理、资料的填写页面中，用于资料内容选项的选择和状态的确认（如兴趣爱好，声音是否开启）。复选框对选择数量没有限制，如图1-68所示。
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图1-68　复选框



5．RadioButton（单选按钮）

按照APP中的实际需求，在单选组（RadioGroup）中罗列出几个不同时存在的条件，每个条件旁放置1个单选按钮。与复选框不同的是，单选框对选择数量有限制，同一单选组里，只能选择一个选项，不能多选，如图1-69所示。
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图1-69　单选框




 6．ToggleButton（开关按钮）

一键开关，可更改APP设置的状态（如网络开关、WIFI开关）。通常情况下打开时显示绿色，关闭则为灰色，如图1-70所示。同样地，开关按钮也可以根据APP进行个性化设置，如图1-71所示。
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图1-70　常见开关按钮
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图1-71　个性化开关按钮



7．Spinner（下拉框）

单击下拉框，可以从弹出的列表中选择1个选项。下拉框跟单选框类似，只能选择一个选项。但单选框比较占用屏幕空间，当选项较多时，可以考虑使用下拉框，如图1-72和图1-73所示。
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图1-72　下拉框（未展开状态）




[image: img49d]


图1-73　下拉框（展开状态）




 8．AutoCompleteTextView（智能提示框）

智能提示框指的就是带智能提示的文本输入框。普通的文本输入框在输入文字的时候不会有其他功能。但智能提示框在输入文本时，会在相应的数据中找寻是否有匹配的记录，如果有匹配的记录，就会在此提示框下方以列表的形式显示出来，单击提示的结果，可以将文本框内容补充成提示的选项，大大节省了输入的时间，如图1-74所示。
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图1-74　智能提示框



9．TimePicker（时间选择框）

选择时间时用到的控件，通过数字上下方的加减按钮进行调节选择，如图1-75所示。与时间选择框相类似的还有DataPicker（日期选择框）。特别适用于日期、数字的调节选择。
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图1-75　时间选择框




 10．ListView（列表显示）

ListView将所有选项按列表的形式排列。适用于管理设置、资料管理等，如图1-76所示。
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图1-76　列表显示



11．ExpandableListView（可扩展列表显示）

在列表包含有子列表时，单击列表选项向下展开子选项，这种列表显示方式就叫可扩展列表显示。QQ的分组折叠采用的就是最典型的可扩展列表显示组件，如图1-77所示。
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图1-77　可扩展列表显示




 12．GridView（网格式浏览）

图标呈网格式的排列，就叫做网格式浏览。网格式浏览在SNS类APP中应用较为广泛，如开心网的菜单导航采用的就是这种方式，在导航菜单过多时推荐使用此种方式，且图标的表现形式较ListView（列表显示）更为直观，如图1-78所示。
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图1-78　网格式浏览



13．Gallery（图片显示组件）

显示文本要使用TextView，那显示图片要用什么呢？当然就是这里所介绍的Gallery（图片显示组件）了，如图1-79所示。
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图1-79　图片显示组件




 14．ImageSwitcher（图片切换条）

在多个图片中切换的时候，可以用到ImageSwitcher（图片切换条），在图片切换条

区域左右滑动，可以浏览指定栏中的所有图片，单击小图片，图片显示组件会显示相应的图片，如图1-80所示。
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图1-80　图片切换条



15．ProgressBar（进度条）

进度条一般用于显示APP的安装进度或读取进度。在APP读取较慢时，设置一个读取进度条，比没有进度条的用户体验好很多。进度条的形式多种多样，除了条状的（如图1-81所示），还有环状等多种样式可供选择，当然也可以进行个性设计。
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图1-81　进度条




 16．TabWidget（选项卡切换）

单击选项卡任意一个选项，可以进入该选项下的子页面。不过与导航菜单不同的是，选项卡的选项栏不会隐藏。被选中的选项会与其他选项呈现不一样的字色或背景，如图1-82所示。





选项卡会被很自然地认为比导航菜单切换耗时短，尽管这种主观感觉没有具体测试数据作依据，但在用户体验上可以加分不少。
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图1-82　选顶卡切换



17．Toast（提示信息）

提示信息不等同于TextView（文本显示）。因为文本显示一开始就已经显现在页面中，而提示信息则是要在特定条件触发时，才会在指定的区域显示出相应的文字，并且在几秒钟后消失。如图1-83红框部分。
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图1-83　提示信息




 18．Quick Actions（快捷菜单）

快捷菜单常见于通讯录，但在APP中很少用到。在通讯录单击联系人头像时，会弹出快捷菜单，菜单内包含一组有多种功能的按钮图标，如图1-84所示。
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图1-84　快捷菜单




1.8.2　iOS的基础UI组件


本节iPhone部分将介绍17个基础常用UI组件。iPhone的组件名大多以UI开头，如UIButton（按钮）、UISlider（滑动条）。这种独树一帜的命名方法极有可能是为了与其他系统的组件进行区分，避免混淆引起冲突。

1．UITextView（文本显示）

UITextView有点类似于Android中的TextView。不过区别在于，UITextView可以设置成可编辑的模式，且UITextView中的字体字号皆是统一的，如图1-85所示。
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图1-85　文本显示




 2．UILabel（文本标签）

UILabel也是文本显示的一种形式，它是短的只读文本，不能进行文字编辑，但可以通过设置视图属性为标签选择颜色，字体和字号等，如图1-86所示。
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图1-86　文本标签



3．UIImageViews（图片显示）

用于图片的显示，等同于Android中的Gallery组件，如图1-87所示。
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图1-87　图片显示




 4．UIWebView（WEB内容显示）

用于显示HTML、PDF等高级网页内容，如图1-88所示。
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图1-88　WEB内容显示



5．MKMapViews（地图显示）

用来显示地图的控件，如图1-89所示。
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图1-89　地图显示




 6．UIScrollView（滚动条）

滚动条显示。当界面大小无法满足内容时，可以采用滚动条显示，如图1-90所示。
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图1-90　滚动条



7．UIAlertView与UIActionSheet（警告框）

警告框是附带有一组选项按钮供选择的组合组件。UIAlertView与UIActionSheet都称为警告框，但这两者的区别在于，前者最多只支持3个选项，如图1-91所示，而后者支持超过3个的选项，如图1-92所示。
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图1-91　警告框




[image: img58c]


图1-92　超过3个选项的警告框




 8．UIButton（按钮）

UIButton跟Android中的Button一样，用于提交确认的作用，如图1-93所示。
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图1-93　按钮控件



9．UISegmentedControl（平行按钮组）

常用于各种子功能之间的切换，位置一般在页面主体偏上区域，但最近也常被放在页面底部，如图1-94所示。
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图1-94　平行按钮组




 10．UISwtich（一键开关）

一键切换，常用于状态的开关，类似于Android的ToggleButton。1为打开状态，呈蓝

色；0为关闭状态，呈灰色，如图1-95所示。


[image: img60a]


图1-95　一键开关



11．UISlider（滑动条）

UISlider的作用非常广，常用于参数值的调整，图片大小缩放，屏幕亮度的增减。可以根据APP的需求，更改样式相应的颜色。图1-96是一个标准的UISlider组件。
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图1-96　滑动条



12．UIPageControl（多图片浏览切换控件）

浏览多张图片时，有一个可以展示图片张数和当前图片所在页的组件——UIPageControl。根据图片的张数，相应地在屏幕上方或下方出现相同数量的圆点，白色圆点代表当前所阅览的图片，灰色圆点是未在查看的其他图片，如图1-97所示，当左右滑动屏幕时，白色圆点会相应地转移，如果白色圆点出现在第5个圆点，那么当前预览的就是第5张图片。
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图1-97　多图片浏览切换控件




 13．UITextField（编辑输入框）

文本输入框，效果同Android的EditText，如图1-98所示。
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图1-98　编辑输入框



14．UITableView（表格排列显示）

像表格一样，将相同级别的选项排列出来，有点类似Android中的ListView，不过ListView没有进行分组。UITableView可用于选项分类、新闻分类、邮箱邮件预览等用途，如图1-99和图1-100所示。
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图1-99　表格排列显示（选项分类）




[image: img61c]


图1-100　表格排列显示（邮件预览）




 15．UINavigationBar（导航栏）

在iOS状态栏下方，APP主体的上方的这一栏就叫UINavigationBar。UINavigationBar一般由两个操作按钮和APP名称组成。左边的操作按钮一般做返回，取消，即不做任何更改，右边的按钮则是确定、发送、编辑等执行更改的作用，如图1-101所示。
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图1-101　导航栏



16．UItabBarController（页面切换）

类似Android中的TableWidget组件，在APP页面底部，用于不同页面切换的组件。与之前所介绍的UISegmentedControl不同的是，UItabBarController要切换的每个页面都是相对独立的，每个页面的内容都不一样，如图1-102所示。
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图1-102　页面切换




 17．UISearchBar（搜索栏）

搜索栏组件。在输入框输入搜索文字，点查找按钮就可以对当前页面或搜索服务器中的数据进行查找，如图1-103所示。
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图1-103　搜索栏




1.8.3　Windows Phone的基础UI组件


本节Windows Phone部分将介绍12个基础常用UI组件。从常用组件的数量上可以看出，Windows Phone较前两者少很多组件。这与Windows Phone独特的界面布局样式不无关系。像在Android、iOS中起到切换作用的TabWidget（选项卡切换）和UINavigationBar（导航栏）这类具有切换功能的组件，在Windows Phone里就被拥有相同功能的Pivot Control（枢轴）给替代了。

1．Push Button（按钮）

Windows Phone的按钮叫做Push Button，跟Android中的Button，iOS中的UIButton的作用是一样的。Push Button呈长矩形，矩形框内可以输入文本或是加入图片。与Android、iOS相比，Windows Phone在设计上较有特色的是，它内置指定了四种以上不同状态时的样式，如图1-104所示。






 Push button rest state——默认按钮状态，即手指未单击按钮时按钮所呈现的状态。





Push button finger down——手指单击按钮时，按钮所呈现的状态。





Push button finger up——单击完按钮，手指松开后按钮的状态。





Push button disabled state——当该按钮被设置为不可单击不可用时，按钮所呈现的状态。
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图1-104　按钮



2．Check Box与Radio Button（复选框与单选按钮）

Check Box与Android中的Check Box（复选框）功能一致。同时，Check Box也与PushButton一样，有多种不同状态可供设置。不过Check Box比Push Button稍复杂一点，每种状态又分成两种情况，一种是复选框未被选中时的状态，另外就是复选框被选中时的状态。这样算下来，共有8种以上的样式状态。





Radio Button与Check Box一样，对应Android中的Radio Button，样式设置也有8种以上。不过当这两个组件分别规划到两个不同的选择组中去时，就能发现它们的区别。





在全是Check Box的选择组中，所有的Check Box都可以被选中，而Radio Button选择组则只能选择一个选项，如图1-105和图1-106所示。
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图1-105　复选框




[image: img65b]


图1-106　单选按钮



3．Toggle Switch（一键开关）

Toggle Switch功能同Android的ToggleButton, iOS的UISwitch，虽然这三者功能一致，都用于开关切换，但样式上却都独具风格。





Toggle Switch默认当长矩形滑块滑到最右边，主体填充满颜色时，就是开启状态，反之则是关闭状态，如图1-107所示。


[image: img65c]


图1-107　一键开关




 4．Hyperlink Control（超链接）

Hyperlink Control是Windows Phone自带的超链接组件，该组件只能应用于导航功能，以实现在页面中置入超链接，如图1-108所示。有两种样式可设置，链接原始状态和手指单击链接时的状态。


[image: img66a]


图1-108　超链接控件



5．Slider Control（滑动条）

Slider Control（滑动条），类似于iOS中的UISlider，用于音量、数值、喜好度的设置，如图1-109所示。


[image: img66b]


图1-109　滑动条




 6．Text Block（文本块）

Text Block用于文本显示，可以用做标签对选项、列表进行分组，如图1-110所示。另外也可支持主题和文本换行显示。


[image: img67a]


图1-110　文本块（分组标签）



7．Text Box（文本输入框）

Text Box与Android中的EditText，iOS中的UITextField一样，属于文本输入框。它支持多行显示。另外，可通过设置Text Box的只读属性，将其更改成为不可输入的文本显示框。在未设置只读之前，单击TextBox框时，就会弹出键盘输入组件，如图1-111所示。


[image: img67b]


图1-110　文本输入框




 8．List Box和List View Item（列表框与列表显示）

List Box列表框组件是一个复合组件，可以填充子控件或文本，如图1-112所示。可以理解为一个组件的容器，只是这个容器也被视为组件。


[image: img68a]


图1-112　列表框组件



List View Item类似Android中的ListView，不是指单个的组件，而是组件显示的样式。通过设定列表行数（单，双，多行）、字体大小（大，中，小）、图标，可以拼凑出多种不同组合的列表显示方式，如图1-113至图1-116所示。


[image: img68b]


图1-113　列表显示（单行）





 [image: img69a]


图1-114　列表显示（双行）




[image: img69b]


图1-115　列表显示（多行）




[image: img69c]


图1-116　列表显示（单行带图标）



9．Progress Bar（进度条）

Progress Bar进度条，可以用于显示时间消耗、加载 / 下载进度，如图1-117所示。支持自定义样式。


[image: img69d]


图1-117　进度条




 10．Page Title（页面标题）

Page Title直译过来是页面标题，用于显示当前APP、项目或功能的名称等。与iOS和Android的界面中的标题一样，不可编辑，但Windows Phone的风格迥异，采用的字体较大，对齐方式为左对齐，如图1-118所示。


[image: img70a]


图1-118　页面标题



11．Panorama Application（全景视图应用）

Windows Phone的Panorama Application被称为全景视图应用，突破了原有界面设计的框界局限。通过图1-119所示我们就可以理解全景视图的含义。


[image: img70b]


图1-119　Windows Phone全景视图与Android、iOS视图的对比




 图中蓝色区域代表设计时所能支配的空间，可以看到Android、iOS的可设计部分都在页面框之内，而WindowsPhone 7却突破了框界的限制，这是通过什么办法做到的呢？


[image: img71a]


图1-120　全景视图



回想一下，当我们用Android, iOS单击一个APP或功能时，它会打开一个全新的页面。而WindowsPhone则是，在单击的同时，整个页面向右移动了一段距离并显示出了该APP的子选项，如图1-120所示。

12．Pivot Control（枢轴）

Pivot Control（枢轴组件）是Windows Phone中另外一个独有特色。功能上类似Android的TabWidget和iOS的UItabBarController和UISegmentedControl，都是在几个功能、选项之间切换。不过，Pivot Control采用了独特的循环滚动模式，在PivotControl的位置向左或向右可以无限地滑动，从而选取想要的选项，如图1-121所示。由于Android、iOS受界面限制较大，所以对选项的数量会有要求，Pivot Control就完全没有了这种烦恼。





以上介绍的就是UI设计时，Android、iOS、Windows Phone中最常见的组件。还有一些不常用的组件在此就不一一介绍了。如果对组件比较感兴趣，可以访问相应系统的官方网站下载组件介绍文档进行研究。






[image: img71b]


图1-121　枢轴



本节结语：随着设计时间的增加、阅历的增长，设计人员也会自然而然地接触到更多更新更有趣的组件。但是，对于组件的选择有一个通用原则，那就是——合适！选择更为合适APP的组件。记住：组件是让人用的，而不是让人猜它到底怎么用。





下一章，我们将介绍一些实用的Photoshop制作处理技法。
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 第2章

APP常用元素制作



[image: img72]





 本章着重介绍使用Photoshop制作各种界面元素，包括图形、常见控件、启动图标、图片效果处理与模板等，如图2-1所示。


[image: img73a]


图2-1　Photoshop技法篇内容一览



如果要列一个设计师群体最常用的工具软件名单，那么Photoshop一定会名列前三。





作为元老级的图像处理工具，Photoshop有着超强的图形图片处理能力（如切割、抠图、缩放、调色）、强大的滤镜效果支持（如模糊、风格化、渲染），各式各样功能强大的工具（如套索、钢笔工具、路径工具）等。Photoshop启动图如图2-2所示。
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图2-2　Photoshop启动图



在手机UI设计中，Photoshop再一次受到了多数设计师的喜爱。操作简便、上手快，虽然主要针对非矢量的图形进行设计修改，但完全能够满足一般手机UI设计的需求。而且Photoshop专用的PSD分层模板资源丰富，调用起来很方便，能大大节约设计时间。正因如此，想学手机UI设计的你，一定不能错过Photoshop的技法介绍。





本书所采用的Photoshop版本为Adobe Photoshop CS3 Extended，软件主界面如图2-3所示。






 在手机APP制作中，Photoshop的图标制作、布局规划，图片效果处理、模板制作等作为主要用途被广泛应用。这也正是我们接下来要重点介绍的内容。


[image: img74a]


图2-3　Photoshop软件界面




2.1　图形制作


本节要讲到的是图形的制作。这里的图形包括圆形、方形、圆角、Squircle、组合图形、虚线等。





图形的应用范围很广，如图标、自定义控件的制作，界面边框制作都能用到。效果如图2-4所示。


[image: img74b]


图2-4　各种图形与其制作用途




 2.1.1　圆形、椭圆


圆形、椭圆常用于圆形按钮部件的制作和圆形区域的选取。

[image: img02]
 圆形的绘制：


01
 选择Photoshop最左侧的工具栏中第二项，按住不动，在弹出的选项中选择椭圆选框工具。按住Shift键，同时在画布上拖曳鼠标，就能框选出一个圆形选区，如图2-5和图2-6所示。


[image: img75a]


图2-5　椭圆选框工具




[image: img75b]


图2-6　框选出的圆形选区








02
 选择工具栏的油漆桶工具，如图2-7所示；再在工具栏下方单击颜色选择块，如图2-8所示。在圆形选区单击，可将选区填充为一个实心的圆形，如图2-9所示。


[image: img75c]


图2-7　油漆桶工具




[image: img75d]


图2-8　颜色的选择




[image: img75e]


图2-9　填充后的实心圆形
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 椭圆的绘制

同画圆形的第一个步骤一样，但不要按住Shift键。这样就可勾画出任意一椭圆选区，如图2-10和图2-11所示。






[image: img76a]


图2-10　框选出的椭圆形选区




[image: img76b]


图2-11　填充后的实心椭圆形




2.1.2　正方形、长方形


正方形、长方形常用于方形按钮部件的制作和方形区域的选取。

[image: img02]
 正方形的绘制


01
 与圆形、椭圆的画法相同，在选择工具时，选矩形选框工具，如图2-12所示。


[image: img76c]


图2-12　矩形选框工具




02
 在按住Shift键的情况下，为正方形选区，如图2-13所示。


[image: img76d]


图2-13　框选出的正方形选区




 [image: img02]
 长方形的绘制：


01
 选择矩形工具。






02
 同画正方形的步骤一样，但在绘制图形时不要按下Shift键，则可以绘制出任意长宽的长方形选区，如图2-14和图2-15所示。


[image: img77a]


图2-14　框选出的横向长方形选区




[image: img77b]


图2-15　框选出的纵向正方形选区




03
 用填充工具填充后，效果如图2-16所示。


[image: img77c]


图2-16　长方形与正方形填充后效果




2.1.3　圆角


圆角是指正方形 / 长方形的四个角不成直角，而是圆弧的形状。圆角常用于圆角形按钮部件的制作和圆角边框的绘制。

[image: img02]
 圆角的绘制


01
 选择工具栏中的形状工具：圆角矩形工具。需要注意的是，形状工具默认按当前工具栏前景色进行颜色填充，无须使用油漆桶工具，如图2-17所示。


[image: img77d]


图2-17　圆角矩形工具




 02
 按住Shift键为圆角正方形，如图2-18所示，不按则为圆角矩形，如图2-19所示。


[image: img78a]


图2-18　填充后的实心圆角正方形




[image: img78b]


图2-19　填充后的实心圆角矩形



另外，圆角的大小是可以调整的。在选择圆角矩形工具时，菜单栏下方的快捷工具栏，如图2-20所示，会出现半径的数值选项。数值越小，圆角的角度越小，数值越大，圆角越圆润。图2-21所示是圆角半径为3px和15px的效果。


[image: img78c]


图2-20　圆角半径参数调整




[image: img78d]


图2-21　图中的圆角半径分别为：3px和15px




2.1.4　Squircle


Squircle是在MeeGo上使用的一种圆乎乎很可爱的图标形状：Squircle，是Square（正方形）与Circle（圆形）相结合的一种图形，如图2-22所示。


[image: img78e]


图2-22　Squircle




 Squircle与圆角形不一样，虽然两者都介于正方形与圆形之间。但仔细观察就可以发现，Squircle的四边非常圆润，而不是像圆角形那样保留了直线。如图2-23所示。





Squircle是通过一种较麻烦的数学公式描绘出来的图形，但Photoshop中并没有根据数学公式画图的这种功能，所以无法直接使用Photoshop现有的工具画出Squircle形状。





不能直接画，并不代表不能借用。通过多方面的求证，目前可以在Nokia N9 UX Guidelines官网上下载到Photoshop专用的Squircle PSD模板，如图2-24所示。






[image: img79a]


图2-23　采用了Squircle外形的图标



下载链接：http://harmattan-dev.nokia.com/docs/ux/pages/getting_started.html





下载类目：Downloads>Icon Templates





打开PSD源文件后，你就可以在Squircle形状内绘制你想要的图标内容了，如图2-25所示。


[image: img79b]


图2-24　下载后的文件包一览




[image: img79c]


图2-25　模板中预先配有各种不同色彩搭配




 2.1.5　组合图形


通过图形工具快捷栏的四个选区选项[image: img80e]
 ，可以组合出很多Photoshop工具中原本没有的图形。





这四个选项依次是：新选区、添加到新选区、从选区减去、与选区交叉。





在新选区状态下，画一个长方形选区，再切换成添加到新选区，选择椭圆工具进行勾画时，就会发现图形选区在增加了，如图2-26和图2-27所示。


[image: img80a]


图2-26　选区选项的使用




[image: img80b]


图2-27　添加到新选区效果



从选区减去[image: img80f]
 与添加到新选区相反，一个是加，一个是减，如图2-28所示。





与选区交叉[image: img80g]
 是只保留两次图形相重叠的部分，如图2-29所示。


[image: img80c]


图2-28　从选区减去效果




[image: img80d]


图2-29　与选区交叉效果



使用填充工具给这些选区填充上颜色，各式各样的组合图形就呈现出来了。使用选区工具除了可以用来绘制图形以外，还能用来框选图片的范围，制作出多样的边框形状及效果。


 2.1.6　虚线


虚线通常用做分割线及边框效果，非常实用。Photoshop没有直接画虚线的工具，但是可以通过画笔的设置来制作出虚线效果。

[image: img02]
 虚线的绘制


01
 选择工具栏中的画笔工具，打开菜单：窗口>画笔，在画笔面板中，点右上角下拉三角形，在展开的菜单中，选择SquareBrushes（方形笔刷），并追加到画笔面板中，如图2-30所示。


02
 选择任一方形笔刷，调整间距。间距越大，虚线效果越明显，如图2-31所示。


[image: img81a]


图2-30　画笔面板与追加笔刷




03
 鼠标点下虚线起点，按住Shift键，拖曳鼠标，一条笔直的虚线就画出来了，如图2-32所示。


[image: img81b]


图2-31　笔刷间距调整




[image: img81c]


图2-32　虚线绘制




 2.1.7　其他形状


在画圆角时使用到的形状工具中，有一个叫自定义形状的选项，里面的不规则形状非常多，通过快捷工具栏形状面板右边的小三角可以加载更多形状，如图2-33所示。


[image: img82b]


图2-33　其他形状的加载方式




[image: img82a]




有人不禁要问，“用形状工具也能画正方形、圆形，为什么还要讲用选区来画的方法呢？”

那我们就通过下面的实际演示来看看这两者之间的差别。


外形：
 图2-34是分别通过选区填充和形状工具画出的两个正方形。外表看上去似乎没有什么差别。


[image: img82c]


图2-34　选区与工具




图层形式：
 从图层面板看，如图2-35所示，一个是单纯的图层而另一个由形状模板组合而成。


[image: img82d]


图2-35　图层面板




 操作对比：
 假如我现在要对图形形状进行一些删除修改，就会发现他们之间的区别，如图2-36至图2-38所示。


[image: img83a]


图2-36　操作对比



在形状图层按Delete键，整个形状图形全部删除掉。


[image: img83b]


图2-37　形状图形的删除效果



在选区生成的正方形图层，按Delete键，选中的区域被删除掉。


[image: img83c]


图2-38　正方形的删除效果




 图层的栅格化：
 如果想要对形状工具所绘出的形状进行修改该怎么办呢？其实很简单，在该图层上单击鼠标右键，选择栅格化图层，这样形状就跟选区的可操作效果一样了，如图2-39和图2-40所示。





看完本节，或许有人会大喊，“这节讲的内容未免太容易了吧？”


[image: img84a]


图2-39　栅格化图层




[image: img84b]


图2-40　栅格化后与正方形可操作性一致



看上去是很容易，但高手往往能使用这些简单、容易的工具制作出高超的效果。不妨拿几个你认为非常棒的作品来研究研究，里面一定包含着简单的图形，如圆形、三角形、方形、圆矩形、五角形等。


2.2　常见控件的制作


常见的控件可以通过下载现成的PSD控件模板直接使用，但在没有网络无法下载资源的情况下，掌握几个常见控件的制作方法还是很有好处的，如图2-41所示。





关于常见的控件我们已经在上一章1.8节中详细介绍过。在此介绍几个常用到的控件制作的效果参数。


[image: img84c]


图2-41　常见控件模板




 2.2.1　按钮


按钮作为最基本的交互组件之一，如图2-42所示，在APP设计中使用的频率非常高。因此掌握一些基本按钮的制作方法是很实用的。


[image: img85a]


图2-42　一般按钮




01
 以圆矩形工具画出按钮外框，在图层面板双击该圆矩形所在图层进行样式设置。






投影：
 混合模式为正片叠底，颜色为#000000，不透明度为20%，角度为90度，距离为2px，如图2-43所示。


[image: img85b]


图2-43　图层进行样式设置投影




内阴影：
 混合模式为滤色，颜色为#ffffff，不透明度为30%，角度为-90度，距离、大小为2px，如图2-44所示。


[image: img85c]


图2-44　图层进行样式设置内阴影




 渐变叠加：
 混合模式为正常，样式为线性，角度为90度，颜色从#ffffff到#bdbdbd，勾选反向，如图2-45和图2-46所示。


[image: img86a]


图2-45　图层进行样式设置渐变叠加




[image: img86b]


图2-46　渐变编辑器的颜色设置




 描边：
 结构大小为1px，不透明度为60%，填充类型为渐变，样式为线性，角度为90度。颜色从#000000到#3a3a3a，如图2-47和图2-48所示。


[image: img87a]


图2-47　图层进行样式设置描边




02
 在按钮上方输入文字，推荐英文字体：DroidSans。中文字体：微软雅黑。


[image: img87b]


图2-48　渐变编辑器的颜色设置




 2.2.2　单选框


单选框由三个图层组成——1个大圆形、2个小圆形。大圆形表现轮廓，而小圆形分别表现选中的状态。小圆形置于大圆形的上方，如图2-49所示。


[image: img88a]


图2-49　单选框与单选框拆分效果




01
 大圆形的图层样式设置参数。


投影：
 混合模式为正片叠底，颜色为#000000，不透明度为20%，角度为90度，距离为2px，如图2-50所示。


[image: img88b]


图2-50　图层进行样式设置投影




 内阴影：
 混合模式为滤色，颜色为#ffffff，不透明度为30%，角度为-90度，距离为1px，如图2-51所示。


[image: img89a]


图2-51　图层进行样式设置内阴影




渐变叠加：
 混合模式为正常，渐变颜色由#ffffff到#bdbdbd，勾选反向，样式为线性，角度为90度，如图2-52和图2-53所示。


[image: img89b]


图2-52　图层进行样式设置渐变叠加





 [image: img90a]


图2-53　渐变编辑器的颜色设置




描边：
 结构大小为1px，混合模式为正片叠底，不透明度为60%，样式为线性，角度为90%，渐变颜色从#000000到#3a3a3a，如图2-54和图2-55所示。


[image: img90b]


图2-54　图层进行样式设置描边





 [image: img91a]


图2-55　渐变编辑器的颜色设置




02
 小圆形（未选中状态）的图层样式参数。






投影：
 混合模式为滤色，颜色为#ffffff，不透明度为40%，角度为90度，距离为1px，扩展为100%，大小为1px，如图2-56所示。


[image: img91b]


图2-56　图层进行样式设置投影




 斜面和浮雕：
 样式为内斜面，深度为1%，角度为90度，高度为30度，高光模式为正片叠底，颜色为#000000，不透明度为20%，阴影模式为滤色，颜色为#ffffff，不透明度为0%，如图2-57所示。


[image: img92a]


图2-57　图层进行样式设置斜面与浮雕




渐变叠加：
 混合模式为正常，渐变颜色从#cfcfcf到#c0c0c0再到#b9b9b9，勾选反向，样式为线性，角度为90度，如图2-58和图2-59所示。


[image: img92b]


图2-58　图层进行样式设置渐变叠加





 [image: img93a]


图2-59　渐变编辑器的颜色设置




描边：
 大小为1px，混合模式为正片叠底，不透明度为60%，填充类型为渐变，样式为线性，角度为90度，渐变颜色从#bdbdbd到#838383，如图2-60和图2-61所示。


[image: img93b]


图2-60　图层进行样式设置描边





 [image: img94a]


图2-61　渐变编辑器的颜色设置




03
 小圆形（选中状态）的图层样式参数。





选中状态的图层样式与未选中的只在颜色上有所区别。只需更改一下渐变叠加颜色即可。






颜色叠加：
 混合模式为正常，颜色可自选，此处使用#10df21，如图2-62和图2-63所示；最终效果如图2-64所示。


[image: img94b]


图2-62　图层进行样式设置颜色叠加





 [image: img95a]


图2-63　选取叠加颜色设置




[image: img95b]


图2-64　单选框最终效果




2.2.3　下拉选择框


选择框是在按钮的基础上进行了改造，下拉选择框=圆矩形按钮+分隔线+下拉三角+选项文字，如图2-65所示。因此圆矩形的图层样式沿用按钮矩形框的设置。因为下拉选择框长度比一般按钮要长，在画圆矩形时注意拉长给出摆放选项文字的空间。





分别以#b3b3b3、#ffffff颜色，在按钮右方画两条直线。#ffffff颜色的直线较#b3b3b3的直线往右1个像素，如图2-66所示。


[image: img95c]


图2-65　下拉选择框




[image: img95d]


图2-66　分隔线



在按钮最右边画一个尖角向下的三角形，以作为下拉标识。三角形的图层样式如下。






 内阴影：
 混合模式为正常，颜色为#000000，不透明度为70%，角度为90，距离为1px，大小为2px，如图2-67所示。


[image: img96a]


图2-67　图层进行样式设置内阴影




内发光：
 颜色为#000000，不透明度为10%，源为边缘，范围为50%，如图2-68所示。


[image: img96b]


图2-68　图层进行样式设置内发光




 斜面与浮雕：
 样式为内斜面，方法为平滑，深度为1%，方向向下，大小为1px，角度为90度，高度为11度，高光模式为正常，颜色为#ffffff，不透明度为75%，如图2-69所示。


[image: img97a]


图2-69　图层进行样式设置斜面与浮雕




渐变叠加：
 混合模式为正常，渐变颜色从#a5a5a5到#7b7b7b，勾选反向，样式为线性，角度为90度，如图2-70和图2-71所示。


[image: img97b]


图2-70　图层进行样式设置渐变叠加





 [image: img98a]


图2-71　渐变编辑器的颜色设置



下拉选择框的最终效果如图2-72所示。


[image: img98b]


图2-72　下拉选择框




2.2.4　选项框



[image: img98c]


图2-73　选项框




 选项框，如图2-73所示，可以分解成三个部分，框体、选项头和选项主体，如图2-74所示。


[image: img99a]


图2-74　选项框的拆分



[image: img02]
 选项框绘制


01
 用圆矩形框画一个圆矩形当框体，图层样式设置如下。






投影：
 混合模式为正片叠底，颜色为#000000，不透明度为75%，角度为90度，大小为15px，如图2-75所示。


[image: img99b]


图2-75　图层进行样式设置投影




 描边：
 大小为2px，颜色为#ffffff，如图2-76所示。


[image: img100a]


图2-76　图层进行样式设置描边




02
 在框体上方用矩形工具框选一个矩形（颜色为#424542），按Ctrl+Alt+G组合键进行遮罩处理，如图2-77和图2-78所示。


[image: img100b]


图2-77　选项框头部遮罩上色





 [image: img101a]


图2-78　选项框头部上色完成效果




03
 加上文字和圆形三角图标，选项框头就做好了，效果如图2-79所示。


[image: img101b]


图2-79　选项框头部添加图标文字后效果




注：
 由于选项主体基本由文字组成，没有特别的效果，只需要制作几条分隔线条，如图2-80所示。


[image: img101c]


图2-80　分隔线




04
 用工具栏的直线工具，在要分隔的地方画直线，如图2-81和图2-82所示。


[image: img101d]


图2-81　直线工具




[image: img101e]


图2-82　绘制直线




05
 双击该图层面板相应图层，打开图层样式框进行设置。


 渐变叠加：
 混合模式为正常，样式为线性，角度为0度，渐变颜色从#ffffff，#adaaad再到#ffffff，如图2-83至图2-85所示。


[image: img102a]


图2-83　图层进行样式设置渐变叠加




[image: img102b]


图2-84　渐变编辑器的颜色设置





 [image: img103a]


图2-85　添加上分隔线后的效果



绘制好分隔线，再一经组合后，选项框就大功告成了。选项框最终效果如图2-86所示。


[image: img103b]


图2-86　选项框最终效果



[image: img02]
 更改头部颜色

想更改头部的颜色怎么办？非常简单！






01
 在图层面板，双击红框框住部分，如图2-87所示。


[image: img103c]


图2-87　图层面板




 02
 在弹出的颜色选项框中选择想要的颜色，如#62a419，如图2-88所示。


[image: img104a]


图2-88　颜色选项框设置



最终效果如图2-89所示。


[image: img104b]


图2-89　更改颜色后选项框最终效果




 2.2.5　滑动条



[image: img105a]


图2-90　滑动条



滑动条，如图2-90所示，可以拆分成以下三个图层：手指按住操作的滑块、已滑动的长度、滑动条全长，如图2-91所示。


[image: img105b]


图2-91　滑动条的拆分



用圆矩形工具分别绘制以上三个形状。图层的上下位置与上图一致，如图2-92所示。


[image: img105c]


图2-92　滑动条各部分的图层顺序







然后给这三个图层分别设置图层样式。





[image: img02]
 手指按住操作的滑块（如图2-93所示）图层样式


[image: img105d]


图2-93　手指操作用滑块




 投影：
 混合模式为正片叠底，颜色为#000000，不透明度为20%，距离为2px，如图2-94所示。


[image: img106a]


图2-94　图层进行样式设置投影




内阴影：
 混合模式为滤色，颜色为#ffffff，角度为-90度，距离、大小均为2px，如图2-95所示。


[image: img106b]


图2-95　图层进行样式设置内阴影




 渐变叠加：
 混合模式为正常，样式为线性，角度为90度，渐变颜色从#ffffff到#bdbdbd，勾选反向，如图2-96和图2-97所示。


[image: img107a]


图2-96　图层进行样式设置渐变叠加




[image: img107b]


图2-97　渐变编辑器的颜色设置




 描边：
 大小为1px，混合模式为正片叠底，不透明度为60%，填充类型为渐变，样式为线性，角度为90度，渐变颜色从#000000到#3a3a3a，如图2-98和图2-99所示。


[image: img108a]


图2-98　图层进行样式设置描边




[image: img108b]


图2-99　渐变编辑器的颜色设置




 [image: img02]
 已滑动的长度（如图2-100所示）图层样式

投影和描边的样式与上一个图层的样式相同。


[image: img109a]


图2-100　已滑动的长度




内阴影：
 混合模式为叠加，颜色为#ffffff，不透明度为30%，角度为-90度，距离、大小均为2px，如图2-101所示。


[image: img109b]


图2-101　图层进行样式设置内阴影




渐变叠加：
 混合模式为正常，样式为线性，角度为90度，渐变颜色依次是：#ffde7a、#ffcc2f、#e89c00、#fcc71c，勾选反向，如图2-102和图2-103所示所示。


[image: img109c]


图2-102　图层进行样式设置渐变叠加





 [image: img110a]


图2-103　渐变编辑器的颜色设置



[image: img02]
 滑动条全长（如图2-104所示）的图层样式

投影、内阴影和描边效果与第一个图层的样式保持一致，渐变叠加更改为如下效果。






渐变叠加：
 混合模式为正常，样式为线性，角度为90度，渐变颜色从#696969到#a2a2a2，如图2-105和图2-106所示。


[image: img110b]


图2-104　滑动条全长




[image: img110c]


图2-105　图层进行样式设置渐变叠加





 [image: img111a]


图2-106　渐变编辑器的颜色设置



组合后的效果如图2-107所示。


[image: img111b]


图2-107　滑动条最终效果



当然，根据自己所需的效果更改颜色也是可以的，如图2-108所示。


[image: img111c]


图2-108　变换颜色后的滑动条效果




 2.2.6　TAB切换


在几个不同的子页面间切换，经常会用到TAB切换栏，如图2-109所示。


[image: img112a]


图2-109　TAB切换栏



仔细观察TAB切换栏，可以发现它是由我们之前学到的各类形状、分隔线、阴影效果组成，图层的样式效果、图层叠加方式就不再重复讲解，重点将放在TAB切换的效果制作上。





对比图2-110和图2-111，可以看到它们分别切换到了Contacts和Favorites两个选项卡上。这种切换是怎么用Photoshop做到的呢？


[image: img112b]


图2-110　Contacts选项高亮显示




[image: img112c]


图2-111　Favorites选项高亮显示



从外观上看，TAB切换栏像是一个整体，但事实上它是由几个相同背景的选项组成的。





在切换时，要切换的选项需要进行相应的样式变换。通过图2-112至图2-115的方法对TAB切换栏进行拆分重新排列后，就能发现切换效果的奥妙之所在了。


[image: img112d]


图2-112　TAB切换栏拆分





 [image: img113a]


图2-113　TAB切换栏拆分后纵向排列



在此基础上继续拆分可以发现，每个选项都是由背景+前景图标文字组成的图层组。


[image: img113b]


图2-114　单个切换选项的图层拆分（非高亮显示时）



当某一个选项被选中时，它的样式效果会与其他三个不同，所以除了我们在图2-114看到的样式外，还需要制作选中后的效果样式。






 复制单个选项卡图层，分别对背景和前景图标的颜色进行编辑，四个选项就要复制四次，进行四次调整。


[image: img114a]


图2-115　单个切换选项的图层拆分（高亮显示时）



特别要注意的是，当前选中的选项卡的背景高度要拉得更长一些，如图2-116红框所示，这样能保持选项卡与窗体的整体感。


[image: img114b]


图2-116　高亮显示选项卡的背景高度要求



TAB切换的高亮显示从Contacts转移到了Favorites。最终效果如图2-117所示。


[image: img114c]


图2-117　高亮显示切换到Favorites后的效果




 2.2.7　不规则对话框


不规则对话框常见于短信、微博等应用中，用于文字内容的展示，如图2-118所示。


[image: img115a]


图2-118　不规则对话框



[image: img02]
 不规则对话框的绘制


01
 新建一个图层，填充底色为：#e9e9e9。描绘一个半径为10px的圆矩形，如图2-119所示。


[image: img115b]


图2-119　绘制圆矩形




02
 选择形状工具中的多边形工具，边：3，在圆矩形左上方绘制一个角正朝上的三角形，如图2-120和图2-121所示。


[image: img115c]


图2-120　多边形式具




[image: img115d]


图2-121　绘制三角形




 03
 对圆矩形、三角形分别进行栅格化图层后，单击位置相对较上的那一个图层，按Ctrl+E组合键向下合并图层（合并1层），如图2-122所示。


[image: img116a]


图2-122　组合后的新图形（对话框）




04
 双击合并后的新图层，在弹出的图层样式设置框中勾选描边、外发光，并分别输入如下参数。






描边：
 大小为1px，位置为外部，混合模式为正常，颜色为#cacaca，如图2-123和图2-124所示。


[image: img116b]


图2-123　图层进行样式设置描边





 [image: img117a]


图2-124　描边颜色的设置




外发光：
 混合模式为正常，不透明度为15%，大小为5px，颜色为#292727，如图2-125和图2-126所示。


[image: img117b]


图2-125　图层进行样式设置外发光





 [image: img118a]


图2-126　颜色的设置



不规则对话框的最终效果如图2-127所示。


[image: img118b]


图2-127　不规则对话框效果




2.2.8　输入框


输入框常用做资料填写、搜索和发布内容的输入。利用图层样式中的描边效果就能制作出一个简单的文本输入框，如图2-128所示。


[image: img118c]


图2-128　简单文本输入框




 [image: img02]
 输入框的绘制


01
 用形状工具画一个圆矩形，半径为5px。






02
 栅格化图层后，双击图层打开图层样式设置框。






描边：
 大小为2px，位置为内部，颜色为#e0f6f6，如图2-129和图2-130所示。


[image: img119a]


图2-129　图层进行样式设置描边




[image: img119b]


图2-130　颜色的设置




 内发光：
 混合模式为正常，不透明度为75%，颜色为#2c5c5c，如图2-131和图2-132所示。


[image: img120a]


图2-131　图层进行样式设置内发光




[image: img120b]


图2-132　颜色的设置




 蓝色边输入框的最终效果如图2-133所示。





仔细观察可以发现，示例图在文本框底层还有很淡的一层蓝色底色。


03
 在此文本框图层下层新建一个图层，用#f5ffff作底色填充，如图2-134所示。









根据蓝色的文本框，尝试做个绿色版本。绿色版本只在颜色上有区别，其他参数不变。描边颜色：#e5f59b，内发光颜色：#455304，背景色：#f6fed0。最终效果如图2-135所示。


[image: img121a]


图2-133　蓝色输入框效果




[image: img121b]


图2-134　加入蓝色底色后的最终效果




[image: img121c]


图2-135　绿色版本的最终效果



以淡底色衬托，圆矩形外描2像素边框，边框色比背景色略深，略带透明，内发光作为内边，内边又比边框略深。





只要看穿了搭配的精髓，不管需要什么颜色的效果，都可以自己搭配。


2.3　启动图标的制作


启动图标，如图2-136所示，是APP的第一张脸。一个制作精良的启动图标，往往能为你的APP获得一个不错的印象分，从而提高下载量、推荐度。要知道，目前手机APP推广的方法不像WEB那么多，可以做的优化相对较少，APP的启动图标是否足够吸引人与推广效果有着直接而必然的关系。


[image: img121d]


图2-136　启动图标一览




 不过，同样作为启动图标，Android、 iOS、 Windows Phone这三者的图标风格却甚是迥异。


[image: img122a]


图2-137　Android启动图标




[image: img122b]


图2-138　iPhone （iOS）启动图标




[image: img122c]


图2-139　Windows Phone启动图标




 通过对比图2-137、图2-138和图2-139中的启动图标，我们可以大致发现，Android对于图标的外形形状不做严格要求，可以是圆形，方形，也可以是任何不规则的图形组成。而iOS的图标，不管图标内容如何，外框一定是有特定角度的圆矩形，而Windows Phone则去除了立体感效果，返璞归真地采用了二维平面单色的简单效果。





下面，我们将通过实例来分别介绍Android、iOS、Windows Phone的启动图标制作方法。


2.3.1　Android启动图标



[image: img123a]


图2-140　Android启动图标



[image: img02]
 制作思路与步骤


01
 收集、制作要用到的图形图片，如图2-140所示，这里要用到的图片是安卓机器人，如图2-141所示。


[image: img123b]


图2-141　安卓机器人




 02
 组合拼接。





（a）用椭圆工具绘制一个椭圆，并按Ctrl+T组合键，旋转一定角度，如15度，如图2-142所示。


[image: img124a]


图2-142　绘制椭圆



（b）用钢笔工具，在椭圆左下方处，绘制一个箭头向右的三角形，如图2-143所示。


[image: img124b]


图2-143　绘制三角形




 （c）将椭圆和三角形的图层分别进行栅格化，并合并成一个新的图形，我们可以形象地称之为泡泡框，如图2-144所示。


[image: img125a]


图2-144　组合后的图形（泡泡框）



（d）将下载好的安卓机器人拖曳到画布中。初步组合就完成了，如图2-145所示。


[image: img125b]


图2-145　合成所有素材




 03
 附加上特殊效果，如阴影、高光等。双击泡泡框图层，在打开的图层样式面板中进行如下设置。






渐变叠加：
 不透明度为23%；渐变颜色从黑（#000000）到白（#ffffff）；样式为线性，角度为90度，如图2-146所示。


[image: img126a]


图2-146　图层进行样式设置渐变叠加




投影：
 混合模式为正片叠底；不透明度为48%；角度为120度；距离为1px；大小为3px，如图2-147所示。


[image: img126b]


图2-147　图层进行样式设置投影




 图片最终效果如图2-148所示。不过到这一步还没有结束，我们要制作的是启动图标，所以尺寸必须调整到标准图标的大小。


[image: img127a]


图2-148　图片最终效果




04
 将成品拖曳到尺寸模板中，并进行大小调整。





参照第1章1.6.1小节介绍过的图标尺寸大小标准，我们制作一个高密度hdpi的启动图标，即尺寸为72px×72px （240），如图2-149和图2-150所示。


[image: img127b]


图2-149　新建文档设置尺寸




[image: img127c]


图2-150　启动图标尺寸模板




 将刚才制作的图标合并按（Ctrl+Alt+Shift+E组合键）并拖曳到新建的尺寸模板中。按Ctrl+T组合键调整图片大小，让拖曳的图片与尺寸模板相适应。生成PNG图片，就完工了。最终效果如图2-151所示。





可能有人会疑问，为什么不直接在标准尺寸模板中绘制，却要这么麻烦拖来拖去，最后还不是要将尺寸放小？






[image: img128a]


图2-151　启动图标最终效果



这是因人而异的。越是追求完美的设计师，越会关注细节。尺寸模板本身很小，不利于绘图以及二次加工。而且由大图片缩小，相较由小图片拉伸，图片的失真面积要小很多。


2.3.2　iOS启动图标


你有没有想过，iOS系列（iPhone、iPad等）的启动图标为什么都是圆矩形外框，形状都保持高度一致呢？甚至大多数的高光效果都是一模一样，难道设计师之间这么有默契，死守着统一的设计规范？





虽然不像Android那样图标形状多种多样，但是iOS的风格却统一不杂乱，光从视觉上来说，一眼望去就非常舒服。只是这种统一，恐怕不是一个口头上的协定就能约束得了的。





没错！这是iOS非常牛的地方！





不管你的APP启动图标做成什么样，只要上传到APP STORE，它就在你的启动图标文件上加个圆矩形高光贴膜，类似加水印，如图2-152所示。


[image: img128b]


图2-152　模拟加水印的效果




 比如我们现在要做一个这种效果的启动图标，如图2-153所示。


[image: img129a]


图2-153　iOS启动图标效果



按一般情况我们会考虑到圆矩形、高光的绘制，但是根据iOS APP STORE会加水印的特点，我们只需要做一个纯平面的图片就够了，如图2-154所示。


[image: img129b]


图2-154　纯平面启动图片



且慢！





细心的人一定发现了：不是所有启动图标都有高光，而且有些边框的效果很不一样，为什么也有例外呢？





Very Good！





默认APP STORE是要给加盖水印的。但是你也可以要求不加水印。如果设计时已经有独有的效果不想让水印给破坏的话，只要设计完成交付时让负责上传的技术人员更改个参数就可以了。





下面我们就来做一个特殊边框效果的启动图标，如图2-155所示。






[image: img129c]


图2-155　特殊边框效果启动图标




01
 新建透明背景的画布。






02
 利用圆角矩形工具，画一个正方圆矩形，半径设置为10px。画好后栅格化该图层，如图2-156所示。


[image: img129d]


图2-156　绘制正方圆矩形




 03
 双击该图层进行图层样式设置，设置参数如下。






外发光：
 不透明度为45%，颜色为#000000，大小5px，如图2-157所示。


[image: img130a]


图2-157　图层进行样式设置外发光




内发光：
 不透明度为45%，颜色为#008432，大小为5px，如图2-158所示。


[image: img130b]


图2-158　图层进行样式设置内发光




 渐变叠加：
 样式为线性，角度为90度，渐变的颜色分别为#84bd19、#076018、#84bd19，如图2-159和图2-160所示。


[image: img131a]


图2-159　渐变叠加的图层进行样式设置




[image: img131b]


图2-160　渐变编辑器的颜色设置




 描边：
 大小为1px，填充类型为渐变，样式为线性，角度为0度，渐变的颜色分别为#80c704，#ffffff，#2a7309，如图2-161和图2-162所示，边框底色完成效果如图2-163所示。


[image: img132a]


图2-161　描边的图层进行样式设置




[image: img132b]


图2-162　渐变编辑器的颜色设置





 [image: img133a]


图2-163　边框底色完成效果




04
 用自定义形状工具画一个图形，如图2-164所示中的四叶草。画好后栅格化图层，效果如图2-165所示。


[image: img133b]


图2-164　绘制图标前景图形




[image: img133c]


图2-165　背景与前景组合后的效果




05
 为了让四叶草更有立体感，可以双击该图层进行样式设置。


 内阴影：
 混合模式为正常，颜色为#000000，不透明度为50%，角度为180度，距离为1px，大小为6px，如图2-166所示。完成后的效果如图2-167所示。


[image: img134a]


图2-166　内阴影的图层进行样式设置




[image: img134b]


图2-167　增强前景立体感效果




 06
 加上一些高光效果。





（a）按住Ctrl键，单击圆矩形图层，如图2-168所示。


[image: img135a]


图2-168　选定边框



（b）选择椭圆选框工具，并选中第四个与选区交叉[image: img135d]
 。在上方勾一个椭圆之后，选区变成如下形状，如图2-169所示。


[image: img135b]


图2-169　截取高光区域



（c）保持以上选区的情况下，新建图层，用白色填充，如图2-170所示。


[image: img135c]


图2-170　给高光区域填白




 （d）将图层的不透明度调整为15%，如图2-171和图2-172所示。


[image: img136a]


图2-171　调整透明度后的效果




[image: img136b]


图2-172　最终图片显示效果




07
 新建一个iOS启动图标的尺寸模板，将成品拖曳到尺寸模板并调整尺寸。例：114px×114px（160）mdpi。启动图标的最终效果如图2-173所示。


[image: img136c]


图2-173　启动图标最终效果




2.3.3　Windows Phone启动图标


Windows Phone的启动图标相对简单很多，尺寸为173px×173px，只需要填充纯色底，纯色的图形，而不需要其他的特殊效果，如图2-174所示。


[image: img136d]


图2-174　Windows Phone启动图标效果




 01
 用选区工具或矩形工具画正方形，并用#62a419填充底色，如图2-175所示。


[image: img137a]


图2-175　绘制矩形




02
 用纯色在上方画任意图形，白色或其他相衬的颜色均可，如图2-176~图2-179所示。






注：
 启动图标的效果之多涵盖面之广，可能好几本书也写不完。本书着重介绍最基础简单的制作方法，想尝试独特的效果可以通过研究别人的范例来推敲制作方法。


[image: img137b]


图2-176　绘制前景图形




[image: img137c]


图2-177　更换前景图形颜色




[image: img137d]


图2-178　更换背景颜色




[image: img137e]


图2-179　更换深色前景色




 2.4　图片效果处理


图片效果处理是指对现有图片进行色彩、形状、风格、特效上的一些改变，让图片呈现出更好的效果。这里所说的更好的效果，可以是指风格、色彩上的统一，也可以是为了更突出图片本身的特色。





下面，我们将介绍7种不同的效果处理方法。


2.4.1　色彩调节



色彩调节：
 在效果处理中，色彩调节是很重要的。通过对图片色彩的调整，可以让图片与APP色彩风格相统一，就不用再多费时寻找色彩相同的图片。





找了很久，找到一张有很感觉的图片，如图2-180所示，想用来做APP的素材，可是原定的APP是以绿色系为主，想要找一张这类绿色版的照片，怎么办？


[image: img138]


图2-180　粉色系图片素材




 处理方法如下。





1．按Ctrl+Shift+U组合键，将图片去彩色处理，如图2-181所示。


[image: img139a]


图2-181　去彩色后效果



2．在图层面板双击该图层，在弹出的图层样式设置框中，勾选颜色叠加，混合模式为亮光，颜色为#186b07，如图2-182和图2-183所示。


[image: img139b]


图2-182　颜色叠加的图层进行样式设置





 [image: img140a]


图2-183　选取叠加颜色



3．生成效果如图2-184所示。


[image: img140b]


图2-184　叠加绿色后的效果




 4．用同样的方法，不同的颜色，还能调整出更多的色彩，如图2-185所示。


[image: img141a]


图2-185　叠加玫红和棕色后的效果



[image: img02]
 色彩曲线调节

色彩曲线调节可对色彩从明暗、RGB三原色等多方面进行调配。图2-186中，中间为原图，左右两边分别为色彩曲线不同调配后的效果。


[image: img141b]


图2-186　色彩曲线效果对比




 [image: img02]
 色彩曲线的调节方法


快捷键：
 按Ctrl+M组合键，打开色彩曲线调节框，拉动正方形框中的直线使其弯曲后，色彩会相应变明或变暗，如图2-187和图2-188所示。


[image: img142a]


图2-187　曲线向下弯曲后效果




[image: img142b]


图2-188　曲线向上弯曲后效果



色彩的选择都是偏向于感性的。只要色彩不失真，不出现噪点，怎样跟APP的风格更匹配这就看每个设计师自己的理解和体会了。因此，在色彩的调配上，并没有规定固定的参数，而是需要大家通过长时间的设计积累对颜色的敏锐触觉。


 2.4.2　镜面效果


在普通的图片上方，加上一点点特殊处理，能让图片呈现不一样的效果，犹如镜面一般，如图2-189所示。


[image: img143a]


图2-189　镜面效果的对比



[image: img02]
 镜面效果制作


01
 准备要适用于镜面效果的图片一张。






02
 用选区工具拉出一个选区框，如图2-190所示。


[image: img143b]


图2-190　框选选区




 03
 菜单>选择>变换选区，角度为-18度，如图2-191所示。


[image: img144a]


图2-191　变换选区角度




04
 新建一个图层，按Enter键确定选区变换，再给选区填充白色。






05
 通过魔术棒、反选（按Ctrl+Shift+I组合键）的方法，删除手机与白色交叉的部分，其余的白色都去掉，如图2-192所示。


[image: img144b]


图2-192　多余部分的去除




 06
 调整白色图层的不透明度为30%，如图2-193所示。


[image: img145a]


图2-193　调整透明度



镜面效果的最终完成效果如图2-194所示。


[image: img145b]


图2-194　镜面效果最终效果




 2.4.3　倒影效果


倒影效果，犹如倒影在水中一般，让画面更具有空间感，如图2-195所示。


[image: img146a]


图2-195　倒影效果图




01
 打开要生成倒影的图片，把这个图片拖曳到新建的画布中去。为了做出倒影效果，原图下方要留有一定的空间，如图2-196所示。


[image: img146b]


图2-196　预留倒影空白区域




 02
 使用Ctrl+J组合键，复制一个熊熊图层后，通过菜单中的编辑>变换>垂直翻转，移动复本图层与原本图层上下对立，如图2-197和图2-198所示。






[image: img147a]


图2-197　垂直翻转复制的图层




[image: img147b]


图2-198　翻转后的两个图层上下对称




 03
 单击图层面板底部的添加图层蒙版按钮，选择工具栏的渐变工具。在弹出的渐变编辑器中，选择黑-白渐变，如图2-199所示。


[image: img148a]


图2-199　渐变编辑器




04
 由下往上拖曳，倒影就自然形成了。倒影的深浅由拉线起点位置与原本图片距离所决定。最恰当的拉伸起始位置参照图2-200中标注的红色圆圈位置。


[image: img148b]


图2-200　利用渐变拖出倒影




 倒影效果的最终效果如图2-201所示。


[image: img149a]


图2-201　倒影效果最终效果




2.4.4　画中画效果


画中画效果打破了空间感，但又保持了空间的一致性，是一种非常独特的风格，如图2-202所示。


[image: img149b]


图2-202　画中画效果




 01
 选择一张素材图，如图2-203所示。


[image: img150a]


图2-203　素材图




02
 用选区工具框选要制作画中画的区域，并按Ctrl+J组合键复制选区中的内容到新的图层，如图2-204所示。


[image: img150b]


图2-204　框选要呈现画框效果的区域




03
 双击新生成的图层，定义图层样式。


 投影：
 混合模式为正常，不透明度为79%，角度为99度，距离为2px，大小为10px，如图2-205所示。


[image: img151a]


图2-205　图层进行样式设置投影




描边：
 大小为1px，位置为外部，不透明度为57%，填充类型为颜色，颜色为#ffffff，如图2-206所示。


[image: img151b]


图2-206　图层进行样式设置描边




 04
 将作为背景的那一层，按比例稍稍放大（按Ctrl+T组合键，按下宽与高之间的锁链，再按住鼠标左键不松向右拖曳），高斯模糊（菜单>滤镜>模糊>高斯模糊），如图2-207所示。






注：
 放大的比例与高斯模糊的半径数值根据设计者自身需求来决定。


[image: img152a]


图2-207　背景图层高斯模糊




05
 用钢笔工具，在之前的两个图层之间，画一个如下图中的图形，如图2-208所示。


[image: img152b]


图2-208　钢笔工具绘制阴影区域




 06
 栅格化钢笔所画的图层，用黑色填充该区域，如图2-209所示。


[image: img153a]


图2-209　黑色填充阴影区域




07
 将黑色图层高斯模糊，半径为6px，如图2-210所示。


[image: img153b]


图2-210　阴影区域高斯模糊




 画中画的最终效果如图2-211所示。


[image: img154a]


图2-211　画中画最终效果




2.4.5　移轴模糊


移轴模糊源自于移轴摄影效果，具有缩微模型一样的效果。使用Photoshop可以模拟这种效果。将真实世界转换成小人国的感觉，如图2-212和图2-213所示。


[image: img154b]


图2-212　移轴效果示例





 [image: img155a]


图2-213　移轴效果示例



不过不是所有的照片都适用于这种效果。移轴模糊最好选取俯视角度所拍的照片。接下来，我们以图2-214为例，介绍移轴效果的制作方法。


[image: img155b]


图2-214　移轴效果




 [image: img02]
 移轴模糊效果制作


01
 打开素材图，按Q键进入快速蒙版，如图2-215所示。


[image: img156a]


图2-215　素材图俯视视角




02
 选择渐变工具，在快捷工具栏选择第四项：对称渐变，如图2-216所示。


[image: img156b]


图2-216　渐变工具对称渐变




03
 由上往下画线，起点在要保持清晰的区域的中部，结束点是由清晰完全过渡到焦外效果的位置。按Q键退出快速蒙版，此时可以看到蒙版中的红色部分以外的区域都已经转换成了选区，如图2-217和图2-218所示。


[image: img156c]


图2-217　快速蒙版





 [image: img157a]


图2-218　快速蒙版转换成的选区




04
 菜单选择滤镜>模糊>镜头模糊。对光圈中的半径数值进行调整，此处调整为17，按确定。可以看到移轴模糊的效果，如图2-219所示。


[image: img157b]


图2-219　镜头模糊参数设置




 移轴模糊的最终完成效果如图2-220所示。


[image: img158a]


图2-220　移轴模糊最终效果




2.4.6　折角效果


折角效果在图标、自定义对话框、照片折角中常用到，如图2-221所示。


[image: img158b]


图2-221　折角效果




 [image: img02]
 折角效果的制作


01
 找一张要折角的图片，也可以是图形，如图2-222所示。


[image: img159a]


图2-222　素材图




02
 按住Ctrl键，并单击该图层，使整个照片进入选区，如图2-223所示。


[image: img159b]


图2-223　框选素材图作选区




 03
 菜单栏，编辑>描边，宽度、颜色、位置根据需要设置，此处选择1px，黑色，居中，如图2-224所示。


[image: img160a]


图2-224　描边




04
 按Ctrl+D组合键，撤销选区选择，可以看到描边的效果，如图2-225所示。


[image: img160b]


图2-225　描边后效果




 05
 用选区工具[image: img161c]
 画一个矩形选区，效果如图2-226所示。


[image: img161a]


图2-226　选定小块区域作选区




06
 变换选区，即执行选择>变换选区命令，效果如图2-227所示。


[image: img161b]


图2-227　变换选区




 07
 在快捷工具栏，角度填入[image: img162a]
 ，效果如图2-228所示。


[image: img162b]


图2-228　旋转选区




08
 移动选区到要折角的地方，按Enter键确定后，按Ctrl+X组合键（剪切），并按Ctrl+V组合键（粘贴），效果如图2-229和图2-230所示。


[image: img162c]


图2-229　剪切选区内图片




[image: img162d]


图2-230　粘贴剪切的图片




 09
 菜单，编辑>变换>水平翻转，按Ctrl+T组合键，在角度栏填入90度，效果如图2-231所示。


[image: img163a]


图2-231　变换图片角度




10
 移动到右下角，就形成了折角效果，效果如图2-232所示。


[image: img163b]


图2-232　组合图片




 因为这是两个图层拼合出的效果，如果要作为一个图片使用的话，可以再按Ctrl+E组合键向下拼合成一个图层。





想要增强立体效果，还可以在折角的下一图层增加阴影效果，如图2-233所示。


[image: img164a]


图2-233　增加折角立体效果



同样的方法，还能做出带折角的图标，如图2-234所示。


[image: img164b]


图2-234　折角在图标中的应用




 2.4.7　外边框



[image: img165]


图2-235　外边框效果



通过图层样式设置的描边可以达到描绘边框的效果，如图2-235所示。示范的照片采用的是描边+投影的方法，图层样式参数设置如下。


 描边：
 大小为3px，位置为外部，颜色为#ffffff，如图2-236所示。


[image: img166a]


图2-236　图层进行样式设置描边




投影：
 混合模式为正片叠底，颜色为#000000，不透明度为74%，角度为-94度，大小为18px，如图2-237所示。


[image: img166b]


图2-237　图层进行样式设置投影




 外边框的最终效果如图2-238所示。


[image: img167]


图2-238　外边框最终效果



当图形只需一个边框时，可以只使用描边样式。但如果有一个以上的边框时，就需要用到外发光效果。外发光在某些时候，也能充当描边的效果。只需把混合模式设置为正常，选择实体色作为边框色，设置大小作为边框大小。


2.4.8　APP背景图片的合成


APP经常需要一些有感染力的图片来作背景，但不是所有情况下都能幸运地找到适合的背景，所以，本节之前介绍的那些图片效果处理就派上用场了，如图2-239和图2-240所示。


 [image: img02]
 模糊效果


[image: img168a]


图2-239　使用模糊效果的APP



只要你有发现美的眼睛，利用各类素材进行加工，就能创造出无限多的可能。





另外，不懈地学习、吸收新的Photoshop技巧也很重要。多看看精彩的APP设计作品，每一张精彩作品，必定会有它的制作思路，学会如何去分解它，就能找到新的创作方法。





下面我们来模仿Path的风格背景，如图2-241所示。

[image: img02]
 画中画效果


[image: img168b]


图2-240　使用画中画效果的APP




[image: img168c]


图2-241　模仿Path风格背景




 01
 用渐变工具颜色从#fe1d1d到#a20303，径向渐变[image: img169a]
 ，在画布上从中间向四角任意拖曳，如图2-242和图2-243所示。


[image: img169b]


图2-242　底色的选取




[image: img169c]


图2-243　填充底色




02
 选择菜单栏的滤镜>素描>水彩画纸，其纤维长度、亮度、对比度参数根据自身需求调整，然后确定，如图2-244至图2-246所示。


[image: img169d]


图2-244　滤镜水彩画纸





 [image: img170a]


图2-245　水彩画纸效果




[image: img170b]


图2-246　加上组件标题后的效果



相同的方法做出不同的色彩搭配，如图2-247所示。


[image: img170c]


图2-247　蓝色背景




 通过Photoshop的滤镜效果，可以合成一些特殊纹理作背景。效果如图2-248所示。


[image: img171a]


图2-248　特殊纹理效果




01
 用渐变工具，颜色从#a6dd2d到#6f7e05，对称渐变[image: img171b]
 ，从画布中间往上方或下方拖曳，如图2-249和图2-250所示。


[image: img171c]


图2-249　底色的选取




[image: img171d]


图2-250　填充底色




 02
 执行滤镜>像素化>晶格化命令（参数根据自身需要调整，此处用的参数为46），重复晶格化，此处为6次，如图2-251所示。


[image: img172a]


图2-251　晶格化




03
 执行滤镜>像素化>马赛克命令，如图2-252和图2-253所示。


[image: img172b]


图2-252　马赛克





 [image: img173a]


图2-253　马赛克参数设置




04
 执行滤镜>艺术效果>绘画涂抹命令，如图2-254所示。


[image: img173b]


图2-254　滤镜绘画涂抹




 通过滤镜中的不同选项，还可以尝试出一些别样的风格，如图2-255至图2-258所示。


[image: img174a]


图2-255　玻璃材质风格




[image: img174b]


图2-256　成角的线条




[image: img174c]


图2-257　强化的边缘




[image: img174d]


图2-258　最终合成效果




 2.5　事半功倍的小技巧


正所谓时间就是金钱和生命。对于设计师来说，丰富的素材、源文件、各类效果、字体的储备是节省时间的最佳方法，因为这在实际的设计过程中能起到事半功倍的作用。





下面来教大家两个Photoshop使用的小技巧。


2.5.1　PSD的妙用


保存PSD源文件后，再次打开源文件时可以看到，所有设置的效果都保留了下来，可以直接更改效果和文字，也能直接拖曳到新的设计中去直接使用，如图2-259和图2-260所示。


[image: img175a]


图2-259　可以保留重复使用的图层样式效果




[image: img175b]


图2-260　可以保留重复使用的图层样式效果




2.5.2　特殊效果的应用


特殊效果在这里指的就是图层样式，有很多不错的图层样式，如果每次都得把参数记下来再重新去调配一遍，就会浪费大量时间。Photoshop的图层样式的复制功能解决了一这问题。






 在有图层样式的那一图层单击鼠标右键，选择复制图层样式，再在想应用该样式的图层上单击鼠标右键，选择粘贴图层样式，如图2-261所示。


[image: img176]


图2-261　图层样式的复制粘贴妙用



想脱离PSD也能应用这种图层样式效果？当然可以！找到样式面板，或菜单选窗口>样式。选中想要备份的样式图层，再单击样式面板右下角第二个按钮新建样式。在弹出的新建样式框中填好名称确定，如图2-262和图2-263所示。



 [image: img177a]


图2-262　图层样式的保存




[image: img177b]


图2-263　加载后显示在样式列表中




 以后想要对某个图层使用这种样式时，只需要单击样式面板中这个样式的小图标就行了。同样的，在设计中使用频率非常高的渐变颜色也支持这种形式的保存，如图2-264所示。


[image: img178a]


图2-264　渐变颜色的保存



通过渐变工具，双击后进入渐变编辑器，设置好渐变色彩搭配后，输入名称，单击新建按钮，就能将本次设置的色彩保存到预设中去。之后的使用只需要直接单击该渐变色块就可以了。





如果想在不同的电脑上加载这些效果怎么办？





在所有面板框的右上角都可以看到向右或向下的箭头，展开这些箭头就可以【存储】或【载入】相应的效果文件，如图2-265和图2-266所示。


[image: img178b]


图2-265　样式外部存储调用




 各类效果样式的格式：（1）画笔>笔刷样式>*．ABR，（2）样式>图层样式>*．ASL，（3）渐变颜色>颜色样式>*．GRD，（4）形状>自定义形状样式>*.CSH。





Photoshop的样式很多，在此不一一列举。


[image: img179a]


图2-266　画笔的外部存储调用



将样式的文件复制下来，就能在其他电脑的Photoshop上，通过【载入】直接使用了，如图2-267所示。


[image: img179b]


图2-267　画笔文件的载入



看完Photoshop技法篇，相信有一大部分人都摩拳擦掌，跃跃欲试了。当我指着电脑对你们说“嘿嘿，发挥你们的潜能，去干吧”时，相信又有很多人迷失了方向。





那么，还是让我们继续看下一章吧！






 [image: img01]
 第3章

APP界面设计实战



[image: img180]





 模仿、借鉴与原创

从哪开始？怎么做？怎样才算完成了？有没有快捷上手的方法？





对于初学设计者，如果对设计没有画面感，模仿是最好且最迅速的学习方法。这也是我们接下来展示的实例，模仿各式各样的优秀APP应用，学习他们的设计思路和技巧。





当你贯通了这些不错的设计思路和技巧，通过借鉴的方式原创出了属于自己的风格特色，你就离一个真正的UI设计师不远了。





当然，在实际工作中，并不一定从UI设计人员的角度去确定开始与完成结点，而是很有可能要配合其他人员进行多次修改等，需根据实际情况具体分析。





一般来说，手机UI设计需要在设计完成后交出APP图标和所有页面，如图3-1所示。


[image: img181a]


图3-1　手机UI设计需要完成的内容



APP界面实战以分析APP案例为主，对现有的APP进行分析和还原。涵盖Android、iPhone和Windows Phone这三种系统，如图3-2所示。


[image: img181b]


图3-2　APP界面实战篇内容




 通常APP项目中不会拨太多的时间给UI界面设计，这源于激烈的产品竞争市场，大家都想早点上线产品来抢占先机。UI设计得再美观，一旦市场被竞争对手抢占，想靠美观的界面来挽回是不太可能的。所以，在设计界面时，切记不能过度追求完美，深陷细节当中而影响到开发进度。





根据一些资深产品经理的建议，UI设计者可以下载大量的系统默认组件PSD文件备用，如图3-3所示，初期设计时直接使用PSD中的组件，等初稿完成，有剩余时间的前提下，再进行创新。


[image: img182a]


图3-3　保存在PSD文档中的默认组件



页面按不同系统布局分解，有些部分是可以通用的，不用再消耗时间重新制作。





强大的UI设计师，除了拼灵感以外，最重要的是拼资源，资源指的就是素材、样式和字体等，如图3-4所示。快速和有质量是对APP UI的基本要求。当你的资源、灵感和作品成果都积累到一定量的时候，才能说明你已经真正熟悉掌握了这门技术。





接下来，我们通过几个分析实例，分别掌握Android、iOS和Windows Phone这三种系统的APP页面制作过程及注意事项。





不管系统如何变化，APP UI页面设计的步骤是一致的。


[image: img182b]


图3-4　UI资源库示例（仅供参考）




 1．分解页面：将所有要在APP中使用到的页面罗列出来。





2．根据页面尺寸规格，划分各区域大小位置，并固定成可用PSD模板。





3．根据草图或功能描述还原页面，在PSD模板中补充组件元素。





4．切图生成PNG可用图片包，并生成整体效果图。





具体的区别，让我们在实例中找寻答案。


3.1　Android实例


实验内容：Android客户端——Path的制作


Path


Path是一款类似微博的社交类应用，支持与密友分享图片、文字和位置等信息。其最大的特点是记录每次发布和更改的时间点，并以时间轴的形式展现，如图3-5所示。
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图3-5　APP Path界面




 按照之前所说的步骤，首先对Path要用到的页面进行分解。注意尽可能把所有页面都分解出来。如果结构顺序较混乱，可以借助导航菜单来细分。如图3-6所示。





一般APP都有登录与未登录两种状态。按注册与登录状态进行拆分后，再对登录后的页面进行更详细的拆分。如果结构需要由设计师自己来设计，按导航菜单的内容来拆分即可。





Path登录后所显示的页面分别有HOME、PATH、ACTIVITY和Settings。在HOME的页面中又会因操作而调取到图3-6中带+号的页面。所以将这些页面放置到HOME的下一级页面当中。


[image: img184a]


图3-6　Path页面结构



通常有一些页面是步骤形式的，需要由几个页面拼成一个完整步骤，但这些步骤只是为了实现一个功能或设置，那么就可以在这个页面后标注一个数字，这个数字指代步骤数，即需要实现的页面数。





作为举例，我们将Path登录后的所有页面进行拆分截图，如图3-7至图3-18所示。
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图3-7　欢迎页




[image: img184c]


图3-8　HOME（主页）





 [image: img185a]


图3-9　Add Friends（添加好友页）




[image: img185b]


图3-10　Navigation（导航页）




[image: img185c]


图3-11　People（联系人页）




[image: img185d]


图3-12　Place（位置定位页）





 [image: img186a]


图3-13　Music（音乐页）




[image: img186b]


图3-14　Post（评论页）




[image: img186c]


图3-15　Thought（发表页）




[image: img186d]


图3-16　Path（个人主页）





 [image: img187a]


图3-17　Comment（留言页）




[image: img187b]


图3-18　Settings（设置页）



分解出要做的页面以后，下一步就要确定布局大小了。从上面的APP截图可以看出，这个APP是保留了状态栏的。所以在设计时，我们得预留状态栏的位置，这就涉及一个问题，状态栏所占的位置和尺寸是多少？





Android布局规格要求如图3-19所示。





以标准800px×480px的大小为例，状态栏的高度为38px，标签栏高为98px，导航栏内的图标为48px×48px。


[image: img187c]


图3-19　Android布局规格




 但是，通过上一篇的内容我们也了解到，随着设计的屏幕密度不同，设计的尺寸也不一样，而状态栏及其他部分的大小分布肯定也是随之相应变化的。于是状态栏所占的尺寸比例也就无法用一个固定的值来规范。如果在设计之时，所做的页面大小尺寸与我们所列出的尺寸要求不符合，且没有人告知具体的规格时，又该如何设计呢？





根据经验，有两个方法可以推荐。





1．下载同尺寸的PSD模板，在原有模板的基础上，去掉除状态栏以外的元素，保留大体布局框架。这样就可以在余下的白色区域内进行组件的分配和设计了，如图3-20所示。


[image: img188a]


图3-20　保留状态栏的PSD模板



2．使用91助手或豌豆荚的截图功能对页面进行100%截屏，用Photoshop打开图片，按Ctrl+R组合键调出标尺，按Ctrl+H组合键调出参考线，将状态栏或其他布局部分割开。使用方法是，直接在标尺上单击，然后往图中拖曳，水蓝色的参考线就会出现。这个时候再用框选工具框选出特定区域进行删除或者保留就可以了，如图3-21所示。





这些方法不仅适用于状态栏，也可以延伸到如标题栏和菜单栏中。同理，iOS也适用这套方法，在之后的相同环节中就不再赘述了。
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图3-21　参考线 / 标尺功能




 大致布局确定后，下一步就是还原页面，也就是按照我们之前所说的，将相应的组件摆放到相应的位置，具体建议如下。





1．多使用标尺和参考线，对于组件的对齐能起到不小的作用。





2．将相似的页面统一设计。比如，根据上图我们可以看出Post页和Thought页（如图3-22所示）几乎是完全相同的页面。这个时候就无需另花时间重新设计，只需在原有模板中更改文字或少部分内容。





3．像键盘这种通过单击输入框才调用显示的组件，一定也要如实地体现在页面中，不要遗漏。





页面全部做好后，将PSD内所有控件（小到按钮、输入框）单独生成PNG图片。以图3-23为例，可以切割为好几个部分。
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图3-22　Thought页




[image: img189b]


图3-23　PSD控件拆分示例




 将这些部分分别保存为png。保存方法：在该图层 / 图层组上单击鼠标右键，复制，在弹出的对话框中，选目标文档为新建，如图3-24所示。
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图3-24　键盘组件的复制



一般来说，复制到新图层后，会有很大一部分空白区域，如图3-25所示。我们需要去掉这些空白区域，使用菜单中的图像>裁切，在弹出的对话框中选择透明像素，把要裁切掉的四个选项都勾选上，如图3-26所示。确定后多余部分被裁切掉了。


[image: img190c]


图3-26　裁切多余部分




[image: img190b]


图3-25　复制到新文件的的键盘组件



按Ctrl+Alt+Shift+S组合键保存，注意选择PNG-24格式，如图3-27所示。
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图3-27　组件保存（格式PNG-24）




 用相同的方法，将其他的组件或内容也保存为png图片。为了方便后期开发人员调用，可以规范一下图片的命名规则，如页面名-组件名-状态。切记不能随意命名。





用这种方法保存是为了不破坏PSD的内容，保证其以后还能做二次加工。但鉴于操作的复杂性，在此推荐使用另外一种快捷方法。





将所有组件所在的图层栅格化，并分别以组件名称命名。直接存为PSD文档发送给开发人员。因为图层栅格化是具有破坏性无法直接修改的，所以在栅格化以前，应该将PSD另外保存一份作备份。





最后按Ctrl+Alt+Shift+S组合键，生成效果页面，将当前PSD的页面效果整体保存为图片，一般JPEG格式就可以。





但APP制作出来是要在手机上使用的，电脑上的显示效果是否能很好地呈现在手机上，需要经过测试。最简单的测试方法：将效果图片复制到相应的手机上直接打开。





以上这些保存和测试所采用的方法可以沿用到iPhone和Windows Phone的APP制作中，之后同环节中将不再赘述。





下面给大家布置一个实际分析操作题——新浪微博，如图3-28所示。





1．新浪微博可分解成多少个页面？





2．页面之间的逻辑关系是怎样的？





3．页面如何还原、需要用到哪些组件？





4．可否在原有基础上进行再加工？






[image: img191]


图3-28　手机新浪微博客户端UI




 3.2　iOS实例


实验内容：iPhone客户端——Instagram的制作


Instagram


Instagram是一款拍照工具，如图3-29所示，其中包括了多种特效可对图片效果进行更改，同时这些照片可以上传到它自带的图片分享中心。





绝大多数的APP有一个相同的特征，Instagram也不例外。页面根据登录与否的状态相应呈现的效果也不同。这个因素也是要考虑到页面分解当中去的。
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图3-29　Instagram
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 分解页面

根据分析，按登录、注册与否所关联到的页面至少为9个，也就是图3-30中绿色矩形所标识的页面总数。
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图3-30　Instagram页面结构




 未登录时的页面，这两个页面在底部都显示有注册和登录按钮，如图3-31和图3-32所示。
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图3-31　首页（未登录）
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图3-32　热门页面（未登录）



未注册的情况下，单击注册按钮后，出现的就是注册页面，如图3-33所示。
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图　3-33注册页




 登录后的5个页面，订阅、热门、分享、消息、个人中心，如图3-34〜图3-39所示。其中，热门页面在单击小图标后，会进入最终页，也就是第10个页面即图3-36。
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图3-34　订阅页
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图3-35　热门页（登录后）I
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图3-36　热门页（登录后）II
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图3-37　分享页
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图3-38　消息页
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图3-39　个人中心页




 页面分解完成后，参考iPhone的布局方式进行页面切割。





以标准480px×320px的页面大小为例，状态栏的高度为20pts，导航栏高为44pts，导航栏内的图标为20×20pts，标签栏高49pts，标签栏内图标大小30×30pts，如图3-40所示。





最后还原。切图生成PNG可用图片包和JPEG的效果图。
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图3-40　iPhone布局规格



iPhone版实际分析操作题——QQ（如图3-41所示）

QQ的功能很强大，所以页面也较多。试着分解看看。





1．要做成QQ的APP，至少要多少个页面呢？





2．基于聊天功能的QQ，在使用的组件上有什么独特的地方？
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图3-41　手机QQ APP




 3.3　Windows Phone实例


实验内容：Windows Phone客户端——Office的制作


Office


Office是微软公司开发的文档处理集合套件，基本功能包含Word，Excel，PowerPoint。WindowsPhone也是微软旗下的产品，所以Office的APP被内置到Windows Phone也就没什么稀奇了，如图3-42所示。
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图3-42　Office （Windows Phone版）



第1章1.7节中有介绍过Windows Phone的布局与Android、iOS是不一样的，它打破了页面的框架。所以在实际制作过程中，我们就要考虑另一种方式来制作Windows Phone的页面。





如果产品经理已经将APP的架构关系定义好了，你就只需去还原他的想法。但如果他没有给你一个现成的思路，则需要你按逻辑关系去分析、拆分它。





根据Office自带的功能，切分成OneNote、Documents、SharePoint三个模块。根据维度的不同，模块的数量是可以相应增减的。比如我只想加入所有Office旗下软件，那也可以分为OneNote、Explore Word、Explore Excel、Explore PowerPoint四个模块。如图3-43所示就切分成了四个模块。
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图3-43　Office页面结构




 蓝色框是手机屏幕可见的区域，通过左右滑动菜单那一栏进行页面间的切换，如图3-44所示。
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图3-44　Office页面结构（抽象概念版）



每个灰色区域都可视为一个页面，但在设计时，就得按整个框架，把这些同级的页面都设计到一个大的页面中去。所以之前的拆分页面在这里就显得有些局限，在WindowsPhone的设计中，组合归类同级页面更重要，如图3-45所示。
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图3-45　同级页面的组合归类



把同级的功能页面组合归类到1个页面中去设计，如图3-45中所示的页面1，而每个不同功能下的其他子页面单独设计为独立页面。可以看到所有子页面加上页面1，一共是9个。图中按大小、同色系代表页面之间的承接关系，如功能1的子功能点开后分别加载到2、3、4相应页面。注意：功能1、2、3下属的子页面之间，如果是不同颜色则相互独立，不能组合。





当然，不是所有APP的结构都这么简单。假如在打开的页面2中，又包括三个同级的子功能 / 选项，这个时候又该怎么办呢？





那就在页面2下面进行分解，将所有页面2相关的功能合并为1个页面。





在了解了Windows Phone的分解页面方法后，让我们来看一下Windows Phone的布局参数。


 [image: img02]
 页面布局参数

Windows Phone布局的特殊性，使其甚至可以将整个APP的所有元素设计在一个页面中，而我们所要做的，仅仅是分析这些功能之间的层级关系，进行排列后，再将其摆放在相应的位置。





在Windows Phone的设计中需要准备如下内容。





1．背景图片1张，这是为了让APP有一体的感觉。图片大小最好在800px×480px或800px×1024px中选择。





2．各元素之间的间距，固定元素的大小，字体，样式等关系。
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图3-46　Windows Phone页面布局参数



图3-46中带有蓝色字母标记部分请遵循以下参数。





A：字体名：Segoe UI Light，大小：140 pt，字符间距：-10





B：字体名：Segoe UI Semilight，大小：54 pt，字符间距：-10





C：字体名：Segoe UI Light，大小：24 pt，字符间距：-10





图3-46中红色数字部分表示红色直线段的长度，在设计APP时尽量套用此规则，使页面呈现最佳效果。






 图3-46中黑色字部分表示图片尺寸大小，含宽、高参数。





图3-46中右下角有提到的标签类型。如果在图片上要写上文字来作为标签，则可按此标准参数配置，需注意的是，标签应该与图片左边界空余出12px的位置，与下边界空余出12px的位置。





根据APP的需要，将相应的图片、组件放置在规定的区域，生成效果图和组件PNG文件，就大功告成了。





Windows Phone版实际分析操作题——飞信（如图3-47和图3-48所示）





1．飞信的页面是怎样分配的？





2．页面如何还原、需要用到哪些组件？





3．可否在原有基础上进行再加工？
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图3-47　飞信APP登录页
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图3-48　飞信APP修改心情状态页



至此，本书的基本内容就介绍完毕了。





虽然本书内容较为基础简单，但对于初学者来说，掌握基本的理论知识加上基本操作能力、思考能力才能在将来的工作中举一反三，钻研出一套自己独有的技艺。





有句名言叫做：学我者生，像我者死！或许在实际工作中将遇到本书中未能涉及的问题，但只要不放弃学习和思考，善于提问并不断实践印证吸取经验，就没什么可以阻挡你通向设计师之路了！





 附录
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 1．网上资源



（1）交流论坛
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http://www.iconfans.org/forum.php







Iconfans是一个专业的界面交互设计平台。主要是分享设计作品，交流设计心得。资源在质和量上都有保证，因为分享作品中，大多来自水准颇高的设计者，绝对是极易产生灵感火花的一个平台。





推荐级别：★★★★
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http://www.uimaker.com/bbs







Uimaker是专注于用户界面设计的设计网站。该论坛以设计、交流、分享为主。内容上较iconfans少，但是在线人数多，经常会有很多设计爱好者在论坛里发布求助帖。





推荐级别：★★★
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http://www.w3cfuns.com/forum-140-1.html







W3Cfuns是一个综合性的设计网站，范围非常广，甚至涉及程序代码。对于手机UI的设计部分可以在移动前端这个版块中寻找，多以实例分析分享为主。





推荐级别：★★★
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http://miuiandroid.com/community/forum/







MIUI Android是致力于MIUI系统研发的交流分享网站。用过MIUI的朋友都知道，MIUI有着非常漂亮的UI主题。所以这个论坛中可以找到很多UI设计的灵感。不过该论坛仅限英文，所以比较适用于英语较好的人群。





推荐级别：★★


 （2）网上PSD资源


网上PSD资源包括手机界面组件分层PSD、分层PSD下载搜索关键字、图标分层PSD三部分。
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 手机界面组件分层PSD
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（a）iPhone、Android PSD图层模板





下载链接：http://www.teehanlax.com/downloads/





[二维码使用说明]下文中二维码如何使用。





下载使用手机二维码扫描软件（如：快拍二维码），扫描右图，直接获取链接网址，省去手动输入的麻烦。
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 （b）30组（含iOS、Android）PSD图层模板





下载链接：





http://speckyboy.com/2010/10/27/30-fresh-web-ui-mobile-ui-and-wireframe-kits/
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（c） Design Templates for Windows Phone 7





下载链接：http://vdisk.weibo.com/s/5ivqk
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 分层PSD下载搜索关键字

网络资源有时会因不确定因素而无法访问和下载。这时就要擅用搜索引擎来找到需要的资源。PSD的搜索可以采用以下几组关键字。
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 （a） Android PSD模板





Android PSD template和Android GUI PSD，一般搜到的是Android界面与组件组合的PSD。





（b） iOS PSD模板





iOS GUI PSD、iOS PSD模板，一般搜到的是iOS界面与组件组合的PSD，注意iOS是包括平板在内的所有类型，在下载的时候注意判断是否是自己要设计的那种。





（c） WP7模板





Templates for Windows Phone 7，一般搜到的是WP7的界面与组件组合的PSD。
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 图标分层PSD

图标按尺寸大小可以简单分为两大类：APP启动图标和其他点缀用图标。





（a） APP启动图标
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看到一个很好看的图标，但是却不知道怎么设计。





那就下载图标PSD分层模板吧。





PSD分层模板的一个好处就是，你能通过分解一层一层的图层，看到原设计者的思路。这是你单从主观去看一个图标所不能感受到的。





搜索用关键字：Icon/laucher icon PSD/Icon Templates/图标模板






 （b）点缀用图标
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设置栏的图标、菜单栏的图标、状态栏的图标，等到要用的时候再去一个一个设计？不如从一开始就下载好，设计的时候直接拿来用更省时省力。







搜索用关键字：Set icon/Menu icon/status bar icon PSD



 （3）字体资源


Android系统常用字体。
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下载地址：http://vdisk.weibo.com/s/5iCla
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 iOS常用字体





iOS所用的字体有别与其他两个平台的字体，像是.ttc结尾的字体只能在APPLE系统的平台使用。
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下载地址：http://vdisk.weibo.com/s/5iOKY
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Windows Phone 7常用字体。
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 下载地址：http://vdisk.weibo.com/s/5isDR
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（4）图库资源
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http://huaban.com/







花瓣采集网汇集了众多网友从各大网站采集到的精美图片，非常容易激发设计灵感。
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http://dribbble.com/



国外设计爱好者展示作品的一个交流平台。高质量作品非常多，是激发设计灵感的首选网站之一。


 2．优秀应用界面赏析



Android
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TTPOD　（天天动听）
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UCWEB
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花瓣
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蘑菇街
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GoWidget
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虾米




 iOS
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YOUKU （优酷）
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TAOBAO（淘宝）
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Mtime（时光电影）
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下厨房
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Note（笔记本）
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ticket pocket
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Friendship　Tree
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Weico




 WP7
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微信
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feeds
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instagram




3．辅助工具



（1） APP Cooker


APP Cooker是专属于iPad平台的一款原型设计辅助工具，它同时具有管理、创建和预览的三种模式。





主要功能有：创建iOS模型、绘画创作icon图标、记录APP的创意、估算收支费用和分享成果。





iPad在屏幕的大小上，比其他小屏载体更具有创作的优势。这也是APP Cooker比较令人满意地方。唯一的缺憾是在这之前你必须得拥有一台iPad。






 APP Cooker的软件费用为19.9美元。





官方网站:http://www.appcooker.com/
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 （2） Android UI Design


Android UI Design与其说是工具，其实更贴近于教程指导。它会涉及设计原则、UI概览、样式、组件等多方面的内容。针对样式中的主题、字体、设计规格还会有详细的指导和建议。在Download选项中，可以下载到一些组件和样式的资源。





官方网站：





http://developer.android.com/design/get-started/creative-vision.html
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 （3） iPhone Mockup


iPhone Mockup需要在线使用，是网页形式的原型设计工具。有创作和草图两种模式可供选择，通过右上角的Style进行模式切换。从工具面板（Drag&Drop）直接将需要的组件拖曳到iPhone框架内进行设计，十分方便易用。左下角的Upload支持上传自定义的图片。
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iPhone Mockup创作模式
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iPhone　Mockup草图模式



官方网站:http://iphonemockup.lkmc.ch/


 （4） UI Stencil Kit


UI Stencil Kit——UI模板套件。针对画草图非常实用的一个工具，与以上三个不同的是，它是存在于现实世界的工具。不得不为它的发明人所折服。





UI Stencil Kit中包括有1．草图纸板，上面打印着iPhone，Android或是WP7的外框；2．各类草图专用笔；3．也就是最重头戏的部分——纸模，将各类需要用到的控件，元素做成了模具的样子。





UI Stencil Kit按平台的不同有所区别，分别有Android、 iPhone、 iPad、 Window Phone 7和常用WEB网页这五种。
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5．名词概览


A

ADS （Application Definition Statement）应用定义声明





Android安卓智能手机系统





APP Application的简称，应用程序





Axure原型设计软件





Android mix iPhone使用iPhone风格的Android应用





AutoCompleteTextView智能提示框


 B

Before/After以图片的形式作前后对比





Brushes笔刷[Photoshop]

C

Checkbox复选框[Android]





Check Box复选框[WP7]





D

DPI网点密度





Dialog对话框

E

Element元素





EditText编辑输入框[Android]





ExpandableListView可扩展列表显示[Android]

F

Features功能

G

GIF图片格式的一种





GUI Graphics User Interface图形用户界面





GridView网格式浏览[Android]





Gallery图片显示组件[Android]

H

HIG人机界面指南（Human Interface Guidelines）





Hyperlink Control超链接组件[WP7]





I

iOS APPLE的操作系统，iPhone、iPad都是用的iOS系统





Inch英寸，长度单位





ImageSwitcher图片切换条[Android]





Icon图标

J

JPEG图片格式的一种

K

Kit套件





KJ亲和法，由日本Jiro Kawakita教授创造


 L

Launcher程序主界面，启动图标





Layout布局





ListView列表显示[Android]





List Box列表框[Android]





List View Item列表显示[Android]





Linux一款免费开源的系统，与微软的Windows并驾齐驱，Android就是Linux在手机上的延伸版

M

Mockup原型





Menu菜单栏





MKMapViews滚动条[iOS]

P

Photoshop图形图像处理软件，简称PS





PSD使用Photoshop默认保存的源文件后缀





Panorama全景[WP7]





PM产品经理或项目经理





PD /Product Designer产品设计师





Px像素单位





PNG图片格式的一种





ProgressBar进度条[Android]





Push Button按钮[WP7]





Progress Bar进度条[WP7]





Page Title页面标题[WP7]





Panorama Application全景视图应用[WP7]





Pivot Control枢轴[WP7]

Q

Quick action快捷菜单[Android]

R

Resolution分辨率





RadioButton单选按钮[Android]





Radio Button单选按钮[WP7]

S

Sketch画图，此处一般指画草图





Screen Densities屏幕密度





Status Bar状态栏





Spinner下拉框[Android]





Slider Control滑动条[Android]





Shift键功能组合键，Photoshop常用到






 Squircle介于正方形与圆形之间的图形





Square方形





Smartphone智能手机





Symbian诺基亚手机自行开发的塞班系统

T

Template模板





Tab切换、标签





TextView文本显示[Android]





ToggleButton开关按钮[Android]





TimePicker时间选择框[Android]





TabWidget选项卡切换[Android]





Toast提示信息[Android]





Toggle Switch一键开关[WP7]





Text Block文本块[WP7]





Text Box文本输入[WP7]





U

UI User's Interface用户交互界面





UE和UX UE与UX意思相同，User Experience用户体验





UITextView文本显示[iOS]





UILabel文本标签[iOS]





UIImageViews图片显示[iOS]





UIWEBView WEB内容显示[iOS]





UIAlertView UIActionSheet警告框[iOS]





UIButton按钮[iOS]





UISegmentedControl平行按钮组[iOS]





UISwitch一键开关[iOS]





UISlider滑动条[iOS]





UIPageControl多图片浏览[iOS]





UITextField编辑输入框[iOS]





UITableView表格排列显示[iOS]





UINavigationBar导航栏[iOS]





UItabBarController页面切换栏[iOS]





UISearchBar搜索栏[iOS]

W

WP7 Windows Phone 7，微软推出的手机操作系统





Widget窗体小部件





Windows Mobile微软较早推出的智能手机操作系统


 6．草图纸模


在附录最后部分提供几张可绘制草图的纸模。为了循环利用，建议选用铅笔绘制。当然也可以单独复制多张使用。最后一张为交付文档模板。
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iPhone 5草图纸膜





 [image: img226]


Android草图纸模
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Windows Phone草图纸模



 [image: img228]





 在草图纸模之后，这里介绍一款可快速生成APP原型的演示工具，即可演示草图原型。它与本书之前所提到的低保真原型大有区别。





低保真原型指的是将草图通过Axure、Mockup、Visio等线框工具还原并移植到电脑上。可演示草图原型可不使用电脑，直接通过一款名为POP（全称为Prototyping on Paper，可在iPhone的AppStore中下载）的APP来实现。这款APP能直接实现草图各功能页面之间的切换。





POP的操作步骤分为4步，分别如下。





1．通过手绘设计出所有草图，并将这些草图按顺序整理汇总在一起。










[image: img229a]




2．打开POP，单击Projects（项目）按钮生成项目，并使用其附带的拍照功能（即界面左下角的照相机按钮）将之前设计的草图页面依次拍下，这样草图就转化成为一个个图片页面。





如果通过上文提供的草图纸模（包含了手机外观）进行设计，请注意在拍摄时，只取屏幕框架内的内容。
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 3．选中某一具体的图片页面，再单击Edit（编辑）按钮就能对该页面进行链接设置。进入单个图片页面后，单击右上角倒数第二个按钮，页面中会出现浅绿色的矩形。这些矩形用于设置跳转后的目标页面，类似于网页设计中的热点区域。拖曳矩形四周的圆圈可以调整链接区域大小，还可以根据弹出的快捷菜单进行Delete（删除）和Link To（设置目标页）操作。单击Link To按钮会跳转到页面库，直接单击目标页的图片页面就能完成设置。





完成设置后，单击右上角的三角按钮，预览页面的交互效果。
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4．确认预览效果之后，单击Plans（方案）按钮来保存方案，生成演示草图原型。





简而言之，POP的用途就是拍摄手绘设计草图并存储到手机之后，直接设置页面之间的链接，然后迅速生成项目演示页面。其优点是在来不及或不方便使用电脑的情况下，仅需要纸、笔和手机就能快速做出直观的演示方案。
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 跋


我想在此跟大家分享一下我在写本书时的一些经历和体会。





选择这个题目的原因





我对于手机UI
 设计抱有深厚的兴趣，同时很欣喜地发现，手机UI
 设计中用得最多的是我经常使用到的Photoshop
 。于是灵光一现，确定了这个题目。









写书体会





写书的过程非常艰难和纠结，特别是在看过大量的参考资料后，要迅速吸收和转化，并组织出有逻辑顺序的内容与架构，使大家能够在思路清晰的前提下读完这本书。在不断吸收新知识的过程中，经常会发现原有知识的不完善或是理解错误的地方，于是一次又一次地删改修订，时常因陷入细节无法自拔而痛苦不已。





不过，在这个过程中，我能感觉到我的学习能力、阅读能力、手机UI设计的知识含量、语言转化力和行动力较以往有了明显的提升，即使不是很完善，但有进步就是好的，不是吗？









想要传达给大家的





除了手机UI
 设计的基本知识以外，其实我更希望大家能通过这本书，过滤掉一些浮躁，真正静下心来，钻研下去。这也是我为什么会在书中不停穿插一些似乎与手机UI
 设计无关的话语的原因。





收集不等同于你已经拥有。只有在静下心，把这些看透了之后，能够学以致用，才证明你已经拥有了它。







 致谢


本书参考了非常多的网上资料，有些因原始出处追溯较困难未能收录在附录中，故罗列在此，以表感谢。





《I0S Human Interface Guidelines
 》





《Windows Phone 7 UI
 设计人机交互指南》





《移动应用程序图片格式：PNG
 还是JPEG
 》





《浅谈Android
 系统的国标设计规范》





《eoe
 特刊第11
 期Android User Interface Design
 》





《iPhone
 学习之界面设计》





《Application Definition Statement
 》





想要感谢的人






@
 许子甫帮我确定了这次的题目，并提出了很多不错的建议。






@Sissi_Zhuhuisi
 帮我翻译了UI
 设计的英文资料，让我写作更顺利。






@
 悠然坤坤提供了很多产品设计方面的创新想法。






@lin-ux
 提供了很多参考资料和专业性的指导。





淘房网王辉提供了很多专业性的指导。






@
 善良的考拉，@
 沁子和@
 家驹VJX
 给予我精神上的支持和鼓励。






@
 老细神通受我影响开始尝试写作的可爱老爸德洪哥！期待您的大作！





最后，诚挚地感谢勤劳的编辑们以及购买了本书的读者们！
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