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内容简介

Gradle是Android开发小组于2013年推出的Android应用首选构建系统。Gradle可以很容易地扩展构建，并插入现有的构建过程中。它提供了一套类Groovy的DSL语言，用于申明构建和创建任务，让依赖管理变得更加简单。此外，它还是完全免费和开源的。
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关于作者

Kevin Pelgrims是比利时的一名.NET开发者。在Windows和Web开发企业客户端工作几年后，他搬到了哥本哈根，成为了创办社区的一分子。在那里，他开始在移动平台上工作，并且在一年内成为了几款Android和Windows Phone应用的开发主管。Kevin也是Android开发小组在哥本哈根的演讲常客。业余时间，他不仅维护了数个Android应用，还喜欢试用不同的服务器端技术。当他不忙于写代码时，他最喜欢的事是给他的妻子和他们的猫弹吉他。

如果想了解Kevin的最新进展，可以看看他的博客：http://www.kevinpelgrims.com，或者在Twitter上关注@kevinpelgrims。
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	我要感谢Packt出版社能够给我写这本书的机会，特别是Nikhil Karkal和Prachi Bisht在整个写作过程中对我的信任和指导。感谢我的朋友Koe Metsu的帮助，他的评论使得本书的解释和例子更加容易理解。感谢Anders Bo Pedersen和Emanuele Zattin对本书提出的改进建议。
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关于审稿人


Peter Friese
 是英国伦敦谷歌开发关系团队的一员，负责开发推广，他是一个专职的开源贡献者、博客作者和公众演讲家。他在Twitter上的名称是@peterfriese，在Google+上的名称是+PeterFriese。你可以在http://www.peterfriese.de上找到他的博文。


Jonathan H. Kau
 是一个经验丰富的Android开发者，在Google Paly上已发布过多款独立应用，并凭借Android技术参与过众多黑客马拉松项目。

之前，他供职于Yelp的移动应用团队，并且是Propeller实验室的一名合同工。现在，Jonathan在Shyp的Android应用和相应的后端API工程团队工作。


非常感谢Packt出版社给我这个机会来审阅本书，对于广大开发人员来说，本书会让Gradle的用法简单化。




Takuya Miyamoto
 是一个全栈工程师，在设计、实现和维护电商和SNS等多个版本的Web服务和API方面有6年经验。在Android开发方面，他也有一定的经验。他曾在一家企业担任过高级工程师，在一家初创公司担任过首席工程师，而现在他是一名自由开发者。


Marco A. Rodriguez-Suarez
 是Snapwire手机端的领导人，他负责协调平台和市场，致力于连接世界各地的品牌摄影师和企业。在此之前，他在移动端的各个项目中从事咨询工作，内容包括从视频流到游戏仿真。从2008年的第一个Android发行版开始，他就开始致力于Android开发了，并热枕于移动开发。他热衷于构建系统，在Gradle、Maven、Ant方面有着广泛的经验。Marco还取得了来自美国加州大学圣巴巴拉分校的电气工程硕士学位。


Felix Schulze
 是AutoScout24移动软件开发部门的领导人，负责Android和iOS方面的开发工作。关于应用开发中的持续集成部分他同样有大量的演讲，并且对开源工具有所贡献。他的Twitter ID是@x2on，你也可以查看他的个人网站www.felixschulze.de。


Hugo Visser
 是一个有着多年开发经验的软件开发工程师，范围从服务器端到桌面，从Web端到移动端。自Android开源以来，他就一直密切关注着Android平台的发展，在2009年，他开发了第一个应用Rainy Days，该应用在全球已被下载超过100万次。

他经营着自己的公司Little Robots，该公司致力于应用开发和其他一些在Android平台上的巧妙用途。他被Google公司评为Android方面的开发专家，同时也是荷兰Android用户组社区（Dutch Android User Group）的组织者。这个社区每月举办一次会议，以便荷兰的Android专业人士能够会面并彼此分享知识。



前言

Android应用的构建过程是一个非常复杂的过程，涉及很多工具。首先，所有的资源文件都会被编译，并且在一个R文件中引用。然后Java代码被编译，之后通过dex工具转换成dalvik字节码。最后这些文件会被打包成一个APK文件，这个应用被最终安装在设备中之前，APK文件会被一个debug或者release的key文件签名。

这些步骤如果由人工去完成，不仅烦琐，而且费时。幸运的是，Android开发小组致力于提供关注这一打包过程的开发者工具，2013年他们推出了Gradle，作为Android应用新的首选构建系统。Gradle设计的方式使得它可以很容易地扩展构建和插入到现有的构建过程中。它提供了一套类Groovy的DSL语言，用于申明构建和创建任务，让依赖管理变得更加简单。此外，它还是完全免费和开源的。

现在，许多Android开发者已经切换到Gradle，但是仍有大部分人不知道如何很好地利用它，不清楚为什么几行代码就可以实现。本书旨在帮助那些开发人员，将他们变成Gradle的使用者。本书从Gradle基础知识开始，然后介绍依赖、构建variants、测试、创建任务等。

本书涵盖内容


第1章，Gradle和Android Studio入门
 ，解释为什么Gradle很有用、如何利用Android Studio开始工作，以及Gradle Wrapper是什么。


第2章，基本自定义构建
 ，深入到Gradle构建文件和任务，展示如何做简单的自定义构建过程。


第3章，依赖管理，展示如何使用依赖
 ，包括本地和远程依赖，并解释了依赖相关的概念。


第4章，创建构建Variants
 ，介绍构建类型和product flavors，解释其不同之处，并展示如何使用签名参数。


第5章，管理多模块构建
 ，解释如何管理应用、依赖库、测试模块，以及如何集成它们。


第6章，运行测试
 ，介绍了一些用于单元测试和功能测试的测试框架，以及如何进行自动化测试并获得测试覆盖率报告。


第7章，创建任务和插件
 ，解释Groovy的基础知识，并展示了如何创建自定义任务，以及如何将其hook到Android构建进程。本章还介绍了如何创建一个可重用的插件。


第8章，设置持续集成
 ，使用最常用的CI系统，提供自动化构建指导。


第9章，高级自定义构建
 ，展示一些提示和技巧来缩小APK的大小，加快构建进程，基于密集度或平台来分割APK。

你还需要什么

为了演示所有的例子，你需要一台装有Windows、Mac OS X或者Linux的电脑。你还需要安装Java开发组件，建议你安装Android Studio，因为其在大部分章节都有提及。

这本书是为谁而写的

这本书是为了那些想更好地理解构建系统、成为构建进程能手的Android开发者而编写的。我们将从Gradle的基础知识讲起，然后是创建自定义任务和插件，再到自动生成构建进程。我们假设你熟悉Android平台的开发。

约定

在本书中，你会发现很多文本样式用于区分不同的信息。下面是这些样式的一些例子和它们的含义。

文本中的代码词汇、数据库表名、文件夹名、文件名、文件扩展、路径名称、假设的URL地址、用户输入以及Twitter用户定位如下所示。（每个build.gradle文件代表着一个项目。）





免费样章到此结束。

喜欢这本书？


点击购买


或

前往Kindle商店查看图书详情。
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