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内容提要


本书将带领读者用数量有限的乐高Classic系列积木，搭建40个非凡的建筑模型，包括风车、树屋、龙巢、冰屋等，每一个作品都有清晰的搭建说明，还尝试使用了不寻常的搭建技巧。通过本书读者不但能体验到乐高搭建的乐趣，提高乐高搭建技术水平，还能拓展创造性思维。
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关于作者


凯文·霍尔（Kevin Hall）是一位职业乐高积木艺术家和终身乐高迷。他来自澳大利亚，现居住在英国雷丁（Reading，英格兰南部伯克郡自治市镇）。凯文一生都在收集乐高，他是一名平面设计师，有26年的创意产业从业经验。他还是乐高迷社区的一员，不仅创作模型和雕塑，还为世界各地的许多乐高迷活动设计定制收藏套装和图案。凯文现在经营着自己的积木广场有限公司，在世界各地搭建模型和举办研讨会。


欢迎阅读本书

很多时候，在展示自己的乐高积木模型的活动中，总有人问我，模型作品中是否使用了特殊的零件，或者我是否专门为某个模型去寻找某种特别的零件。我的答案是，我所使用的零件和你们在店铺中买到的套装中的零件是完全一样的。本书就是为了展示这一点。

本书包含了不同种类的建筑。它们一部分是真实存在的，而另一部分是完全按照我的想象搭建的，但它们都有着漂亮的色调和造型。

从总体上讲，这些作品使用了乐高Classic经典套装中的普通零件，不只是经典的2×4砖块，还包括斜面砖、板、光面板，甚至是很小的1×1光面板。这些迷你建筑的一些精细部分会用到其他乐高系列的零件，例如Friends（好朋友）系列。我发现车灯砖（也叫作厄灵砖，由这种积木的创造者厄灵·狄德肯的名字命名）非常实用，你将会在作品的很多地方看到这种零件，例如墙壁与窗户的连接处等。甚至动物的角类零件也会出现在一些奇特的地方，例如鞋屋的鞋带。

搭建时，我总是喜欢挑战自己，只使用手头有的零件。所以，如果你没有列表中给出的零件，不用担心，你可以用自己有的零件来重塑本书中给出的模型。记住，只要你在搭建乐高的过程中感受到了乐趣，那就不存在对与错的问题，这便是最重要的事情。

——凯文·霍尔，积木广场有限公司




林间小屋


在森林中生活时，你通常会住在木质的小屋之中，毕竟木头是最好获得的材料。而且，林中小屋有着一种独特的魅力。如果你希望自己的乐高森林有更高的树，只要增加树木斜面砖的层数即可。小屋的门是竖直安装的光面板。
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林间小屋






岛屿要塞


每个岛屿都需要有一个要塞来保护居民的安全。海边传统的要塞用来保护航运线路和内部军队，准备好迎接来自海上的袭击。这些大炮是将迷你人仔望远镜固定在带夹子的1×1板上搭建而成的，塔的顶部使用了倒置的雷达圆盘和圆锥积木。
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岛屿要塞






云中小屋


你幻想过住在云上吗？想象一下吧，在天空中飘荡，与鸟儿聊天，俯视住在地面的人们。我使用了多种不同的曲面砖和曲面斜坡砖来塑造云朵独特的蓬松感。还有一个搭建窗户的小技巧，将一组4个1×1砖块横向搭建，底面朝向前方，可以形成窗框的效果。
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云中小屋
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云中小屋






门楼


门楼用于看守大型豪宅或城堡的入口。守门人住在门楼之中，随时检查进出的人员。大门侧面的射箭口是用侧面带凸点的1×1砖块将1×2光滑板纵向固定住而形成的，铰链板让门可以自由地开闭。
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门楼
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门楼






水下小屋


有一个神话般的城市叫亚特兰蒂斯，据说已经沉入大海，还没有人发现它。那么我们为什么不搭建一座自己的水下小屋呢？这个建筑使用了2×2格栅圆柱砖块来体现古地中海建筑风格，尖尖的尾巴零件成了完美的水草。
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水下小屋






树干之家


仔细观察中空的树干，你能发现那里是许多小动物的家，或许神话中的精灵也住在那里。搭建树干的根基使用了2个2×3转角斜坡砖，底座较宽，没有使用太多零件。半拱形砖块被树叶覆盖着，完美地形成了树枝。
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树干之家






山顶别墅


许多现代建筑都建立在悬崖的边上——透过巨大的落地窗，享有无尽的大海和日出日落美景。使用不同的斜面砖，你可以搭建出不同规模的岩壁；将深蓝色、淡蓝色和半透明蓝色板组合起来，可体现出瀑布落水的场景。
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山顶别墅
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山顶别墅






飞天小屋


你曾期盼过居住在别具一格的地方吗？如果你能够立即起飞并飞向世界上任何你想去的地方——海滩、丛林、山峰，给它下命令吧！这间小屋有一对可以拍动的翅膀，可以在中间弯曲，也可以在连接房屋的地方弯曲。
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飞天小屋



[image: 48874-00-026-1]
飞天小屋






宫殿


世界各地都有宫殿，这是古代国王、王后或皇帝们的正式居所。现今大部分宫殿对外开放成为旅游名胜。在英国，女王依旧居住在拥有775个房间的白金汉宫。朝向内部安装的1×1车灯砖构建出宫殿常用的窗框造型。
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宫殿






船屋


漂浮在水上是一件非常放松的事，那么想象一下居住在船屋中是一种什么样的感觉。你要做好随时应对颠簸的准备！我使用了反斜面砖来搭建船体，在侧面带凸点的砖块上安装光面板，构成了木板的纹理。
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船屋






精灵小屋


精灵隐藏在花园或是森林的深处，以至于人类无法发现它们。精灵使用自然的材料搭建小屋，例如这个小屋的屋顶其实是一朵倒过来的花。我使用楔形板来搭建花瓣，这些板通常用于搭建翅膀。当花瓣向内合拢，就变成了闭合的屋顶。使用两种色调的橙色可以使烟囱看起来更真实。
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精灵小屋
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精灵小屋






糖果屋


你能够完全使用姜饼来搭建一间糖果屋——然后把它全吃掉！但那通常是圣诞点心，所以接下来的一年里你可以搭建一个乐高的糖果屋。我使用了铰链板来让屋顶呈现完美的角度，使板的层次看上去像结了冰一样。放在角落的红白交替的1×1圆板成了完美的糖果棒。
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糖果屋
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糖果屋






迷你城堡


麻雀虽小，五脏俱全。这个迷你城堡只有手掌的大小，却有着所有必要的特征。我使用1×1和1×2板搭建出城堡的外墙，用独角兽的角完美做出城堡的尖顶。
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迷你城堡






湖边小屋


一些建在湖泊或溪流附近的屋子会用柱子支起，避免水位上升时屋子被淹没。小型船只可以在屋旁的码头停靠。如果你是个渔夫，你甚至不用出远门去上班。带槽口的1×2光面板搭建出了地板和码头的木板。
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湖边小屋






房车


房车很适合用于旅行。如果你发现了一个自己喜欢的地方，只需要停好车，就能在那儿居住一段时间。有些人甚至一直居住在房车中，心血来潮便开始搬家。车后部的两排轮子需要一个1×6的拱形砖来横跨。
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房车






高塔


在中世纪，塔是财富的象征——你的塔越高，代表你越富有。同时，塔也是守卫城镇免受入侵和防止监狱囚犯逃跑的瞭望点。这座塔的中心轴上有4个侧面带有凸点的1×1砖块，起到固定板的作用。
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高塔
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高塔






魔法磨坊


大多数磨坊利用水力将小麦磨成粉或是发电，但这个魔法磨坊旋转轮子用来产生魔法。许一个愿望并转动轮子，看看会不会有好事发生。用1×1圆砖块叠在一起做成磨轮的轴心，用1×3弧形砖压住轴的顶部使得轴能够自由转动。磨轮是用侧面带凸点的1×1砖块连接1×2斜面砖搭建而成的。
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魔法磨坊
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魔法磨坊






天文台


从远古开始，浩瀚夜空一直就有迷人的魅力。随着望远镜技术的发展，需要有专门收容它们的建筑。天文台的屋顶通常是可以打开的圆顶。这个模型使用了3×3×2圆顶转角砖组合成了传统的形状。圆顶开口处的铰链砖可以调整望远镜的角度。
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天文台






雪屋


在北极圈，人们建造雪屋以躲避恶劣的天气。雪屋由雪块砌成，雪粒之间的间隙起到了隔热作用。即使室外温度低至-45℃，室内仅靠体温也能保持在16℃。我没有使用曲面砖，而是使用了跳接板，以偏移板的安装位置的方式搭建出房屋结构平缓弯曲的效果。
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雪屋






鞋屋


曾有一位老婆婆住在鞋子中……那么，为什么别人不能效仿她将鞋子变成屋子呢？鞋带部分使用了格栅板，然后将角向下夹在末端形成鞋带的尾部。鞋子独特的形状是这样搭建而成的：2×3反斜面砖形成了鞋跟前方的足弓部分，4×3锥面砖则形成了足尖的部分。
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鞋屋






高架屋


建在高架上的屋子不只是为了避免水位上升而被淹没，在炎热的国家，空气的循环有助于保持室内的凉爽。同时高架也使得老鼠和蛇更难以入侵房中。屋顶使用了两种橙色的砖块，使得屋顶看起来像生锈了的铁一样。

[image: 48874-00-055-1]


[image: 48874-00-055-2]


[image: 48874-00-056-1]
高架屋
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高架屋






破烂小屋


破了洞的天花板，用木板封住的窗户，这是一间老旧而破烂的小屋。经过风雨的摧残，大多数房屋最终将老旧而残破。在屋顶松动的板下方使用了黑色砖块，使得屋顶看起来有缺口，使用不同颜色的1×2砖块做出了墙壁的褪色效果。
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破烂小屋
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破烂小屋






圆屋


几个世纪前，欧洲的人都居住在圆屋中。圆屋有着简单而牢固的设计，通常用石头与木头结合起来建造，顶部有圆锥形的草屋顶。我使用了2×2圆弧转角砖块使得建筑物的外观呈圆形，按照从大到小的层次将板堆叠成了屋顶。
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圆屋






藏宝室


很久以前，为了防止入侵的军队掠夺自己的财产，人们需要一个非常安全的地方来存放财宝。他们建造了藏宝室，这是一种非常坚固的建筑物，通常安置在城堡的核心地点。藏宝室的地基部分环绕着射箭口，是用侧面带凸点的1×1砖块纵向固定米色光面板搭建成的；4×2的黑色栅栏安装在跳接板上，形成了藏宝室顶部的铁窗。
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藏宝室






古怪马车


19世纪，人们在前往美国西部的荒野时，通常乘坐马车。当汽车发动机被发明出来后，一些人将传统马车和现代发动机结合在了一起，出现了一些有趣的设计。模型中使用鲜艳的颜色来增加它的古怪性。将4×4圆盘安装到2×2圆盘上制成了传统的大马车车轮。
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古怪马车






巨魔洞窟


在童话故事中，洞窟是坏蛋居住的地方，这就是模型中巨魔的灵感起源。反斜面砖能够在不占用室内空间的情况下对屋顶起到很好的支撑作用。洞口处的动物头骨使用了2个爪子零件，并用车灯砖连接了1个曲面零件。
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灯塔


正是因为有了海岸线上的灯塔，许多船只才没有撞毁在岩壁上。现在的灯塔都是自动的，但过去会有一个看守人住在灯塔中管理灯塔。这个建筑独特的外观使用了中间有孔的2×2光面圆板，使得支撑大灯的圆锥砖块可以颠倒过来与下部的塔连接。
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巨型蛋屋


生活在一个巨大的蛋中一定非常舒适。由于造型的原因，你能够轻松拥有二层楼房以及美妙的景观。为了搭建出蛋的形状，上部的曲线要更陡一些，底部的曲线比上部的曲线稍显柔和。传统的窗台部分使用了栅栏零件，如果你没有这些零件，可以使用花朵零件代替。
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龙的巢穴


在大部分关于龙的故事中，龙藏身于巢穴的深处，看守着它们中意的金银财宝。龙经常在偏僻的地方筑建巢穴，比如森林的深处。这是一个古老、破损的建筑。宝箱使用了1×2铰链砖，盖子可以打开；金色和银色的1×1板正好当作钱币。
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山中要塞


在山岩峭壁之上屹立的这座要塞，有着高耸的墙壁和通往入口的曲折小径。要塞通常建立在悬崖的边缘，利用岩壁作为天然的防卫线。不同高度的斜面砖块可搭建出陡峭、倾斜的山坡。
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热带避暑处


想象一下，海滩小屋不只是短期度假享乐的地方，而且还可以一直居住，人们可以倾听着轻柔的海浪声，休憩于棕榈树的树冠之下。许多当地的沿海居民用棕榈树叶作为屋顶来抵挡热带雨林的雨水。我使用了曲面砖来搭建棕榈叶。对于低矮的墙壁结构，我使用了带有格栅的瓷砖，并将其倒置在小巧的颈托上。
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热带避暑处






玻璃小屋


如果可以用玻璃建造墙壁，那为什么要用厚实的墙壁浪费美妙的风景呢？一些真实存在的屋子几乎全都是用玻璃建造的，感觉就像住在花园中一样。我已经迈出了这一步，完全使用半透明砖块搭建这个房子，一部分是无色的，而另一部分则是增加色调的淡蓝色。
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蘑菇屋


有些人认为仙女是住在蘑菇中的。而在一些童话故事中，还有由大大小小蘑菇房子组成的小村庄。将1×1车灯砖侧向安装，形成了小小的窗户。为了使你的蘑菇屋看起来更有梦幻感，你可以将发光的1×1圆板安装在蘑菇的顶端。关上灯，观赏它在暗处发光。
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巨型贝壳屋


如果你生活在海底，有什么地方会比住在一个巨型的贝壳之中更好呢？添加一些窗户，坐在那里看着鱼群经过你的客厅。我在这里使用的曲面砖块非常适合构成贝壳的纹理。
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南瓜屋


如果灰姑娘的仙女教母能将南瓜变成一辆马车，那你为什么不能将南瓜变成屋子呢？住在南瓜屋中一定非常宽敞，毕竟它是一种很大的蔬果。我将一些1×1斜面贴在侧面，使南瓜看起来更圆润。
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火山小屋


一些科学家居住在火山旁，以便于观测火山的活动。他们希望能够更加了解火山，当出现异常情况时尽早发出警告，以拯救周边的居民。住在那里会很热，而且很危险。半透明橙色斜面和光面板组成了流经小屋边上的火热的熔岩。
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风车小屋


风车利用风力转动巨大的风帆。它们已经存在了几个世纪，既是磨坊主的家，也是他们工作的地方。多年来，从抽地下水到磨碎面粉，风车被用于做各种事情，现在还有用于发电的风力涡轮机。这个风车的帆是将格栅固定在凸点上形成的。我在模型的顶部和底部之间安装了一个转盘板，当有风吹来时，风车可以转动。
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树屋


很多后院都会有树屋。它经常建造在树干和树枝之间，但它们可以扩大，这样人们就可以真正地生活在它们里面。在一些热带雨林中，人们住在树上，以躲避来自地面的危险。他们甚至将宠物带到树上一起居住。2×2×3的斜面砖块组成了树屋坚实的基础。将光面板安装到车灯砖上可做成木板的效果。
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地下之家


从石器时代起，一些人将地下洞穴作为庇护所。有时是为了躲避炎热，有时是为了保持温暖。我使用棕黄色、深橙色和红棕色砖块来体现不同的地层，使用1×1圆砖和红棕色的光剑剑刃搭建出地下的树根。
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冰晶城堡


冰晶城堡不只存在于童话故事中。加拿大和瑞典就有完全用冰建成的旅店。当天气变暖时就会融化，所以每年都要重建。透明与半透明淡蓝色砖块成了冰晶城堡的主色调，将半透明淡蓝色1×1斜面安装到透明车灯砖的侧面形成了精巧的大门。
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内容提要


本书将带领读者用数量有限的乐高Classic系列积木，搭建40个奇幻怪兽模型，包括半人马、独角兽、狮鹫、兽人、龙等，每一个作品都有清晰的搭建说明，还尝试使用了不寻常的搭建技巧。通过本书读者不但能体验到乐高搭建的乐趣，提高乐高搭建技术水平，还能拓展创造性思维。
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狮身人面像斯芬克斯


虽然埃及的狮身人面像斯芬克斯有着狮子的身体和男人的头部，但古希腊神话中的描述更为详细：有着狮子的身体、女人的头部、蛇的尾巴，还长有翅膀。我将一个车灯砖安装到跳接板上，让鼻子部分看起来更像古希腊神话中的斯芬克斯。
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牛头人米诺陶诺斯


米诺陶诺斯有着健壮的人的躯体，以及牛的头部、足部与尾巴。它居住在克里特岛，被囚禁在一座像迷宫一样的房子中。它被忒修斯所杀，然后忒修斯用一根线引导自己离开了迷宫。我使用了1×2光面板来展现米诺陶诺斯的腹肌。

[image: 48874-00-107-1]


[image: 48874-00-107-2]


[image: 48874-00-108-1]
牛头人米诺陶诺斯






僵尸


僵尸最初来自海地（位于加勒比海北部的一个岛国），是通过魔法恢复生机的尸体。它们会成为让它们复活的人的奴隶。我使用了两种不同风格的眼睛来塑造典型的僵尸表情，用1×2曲面砖搭建了伸出并下垂的手，僵尸的手看起来正伸向你。
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鹿角兔


这只长着鹿角的长腿大野兔出自北美的民间传说，不过与兔子比起来，它更像是野兔。传说它能模仿人类的声音，猎人们常用威士忌将它引出巢穴。我在鹿角的部分使用了反斜面砖，而胡须部分则使用了侧面带有水平夹子的1×1板。
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宁基南加


宁基南加（又译为“尼提南卡”）生活在非洲西部的沼泽中，在冈比亚语中其名字的意思为“龙恶魔”。它有着鳄鱼的身体、长颈鹿的脖子和马的头，会在晚上从沼泽地出来，吃掉路上遇到的所有动物。我在其背部使用了1×1斜面砖，使它看起来更像鳄鱼皮。
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水鬼阿维索特尔


水鬼阿维索特尔源自阿兹特克神话。这是一种像狗一样的动物，有5只爪，其中1只长在尾巴末端。它用尾巴上的爪抓住猎物。据说它喜欢吃人，尤其喜欢人的指甲、眼睛和牙齿。我将1×2的板连接在一起，让尾巴可以调整。
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小魔鬼


小魔鬼不像哥布林那样邪恶，它并不是彻底的坏蛋，只是很调皮。其源于德国的民间传说，它通过开玩笑的方式吸引人们的注意，并希望和人们交朋友。你可以把小魔鬼安装在一堆透明的砖块上，让它看起来像是在飞，就像我做的一样。
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蛇发女妖戈耳工


戈耳工面容丑陋，头发是活着的蛇，能把任何看向她的人变为石头。这是古希腊神话中比较有名的形象，其中最有名的戈耳工便是美杜莎。珀尔修斯用一面镜子照向美杜莎，以避免自己直接看到她而变成石头，珀尔修斯最终杀死了美杜莎。我用人仔收藏系列和蝙蝠侠系列中的蛇搭建出戈耳工的头发，这些小蛇是用带夹子的1×1板固定的。
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鸡蛇


鸡蛇是欧洲神话中的一种致命野兽，只用目光就能杀死人、动物和植物。它有着公鸡的头部、龙或两脚蛇的身体，只有黄鼠狼和公鸡的啼叫能够杀死它。我使用了光面板来塑造其脖子部分的曲线。
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北海巨妖克拉肯


这是在挪威海岸附近传说的巨型海怪，它看起来像是一只章鱼，平时潜伏在海底深处，但它浮上海面时会掀起巨大的波浪，并能攻击整艘船。我用了一个有八边形框架的2×2板来连接它的八条腿，并让它们能自由移动。
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独角兽


独角兽有着螺旋形的角，体形圆滑，是一种优雅的动物，只有年轻而纯洁的少女才能驯服它。它拥有强大的魔法力量，能够治疗疾病。猎人们热衷于捕捉独角兽，用它们的角卖钱。我在其腿部使用了反斜面砖和斜面砖，使它看起来像是在小跑一样。
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半羊人萨蒂尔


它的下半身是山羊，但有着人类的躯干、手臂和头部，经常出现于希腊神话的山林中。萨蒂尔喜欢喝酒和追逐女人，也经常会演奏长笛和排笛。我在搭建萨蒂尔腿部时，将零件上下颠倒安装，来表现独特的腿部形状。
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海山羊


海山羊，有着山羊的头和前腿、鱼的身体和尾巴，在摩羯座中永恒存在。我用带有垂直夹子的1×1板将尾鳍连接在尾部，分别朝向左右；头部两侧光滑弯曲的角则使用了爪子零件。
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哥布林


哥布林几乎没有友善的。这些来自欧洲民间传说的淘气鬼通常矮小，丑陋，贪图它人的黄金和珠宝。它们有魔力，却不好好使用。我用1×3板与1×1的斜面板来搭建出了它的大尖脚。
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凤凰


这只金红色的鸟看起来像一只巨大的鹰，但她有一种惊人的能力——它永远不会真正死去。凤凰死时会燃烧为一团灰烬，而一只新的凤凰会从灰烬中重生。凤凰代表着生命的循环，经常与太阳联系在一起。我在羽毛的尖端使用了半透明橙色斜面砖，加强其外观的表现力。
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独眼巨人


Cyclops这个词的原意为“圆形眼睛”，但实际上它们是古希腊和古罗马神话中出现的巨人，在额头上只有一只大大的眼睛。在荷马史诗《奥德赛》中，英雄奥德修斯将树桩钉入独眼巨人的眼中，把它弄瞎了。你在搭建时，可以使用铰链板加大脚趾的分开距离，搭建更真实的巨人大脚。
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巨魔


巨魔出自于北欧神话，它们通常居住在远离人类的洞穴或山脉之中，有的体型庞大，有的体型矮小，但通常都不是很聪明。它们居住在地下，在太阳光的直射下就会变为石头。我用光滑的1×1圆板做出巨魔的脚趾。
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龙


世界各地不同的神话中，龙有着不同的特征与外表。在欧洲，它们通常长着翅膀，能喷出火焰，而在亚洲它们通常身体很长但没有翅膀。这是一条欧洲龙，长有翅膀，使用球关节零件和铰链零件可以使翅膀伸展和扇动。
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野人幽微


幽微是一种害羞又敏感的动物，相传栖息于澳大利亚的野外。它用两只大脚直立行走，身高是人的1~2倍，据说有时身上会长满飘浮的白色毛发。我使用2×3斜楔形板来实现这种动物的大脚。
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吸血鬼


吸血鬼起源于东欧的民间传说，外形类似于人类，但实际上是“不死动物”，依靠吸食生者的鲜血来维持生命，被它们咬过的人也会变成吸血鬼。我将斗篷和身体分别搭建好以后，用侧面带凸点的1×1砖将它们连接在一起。
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九尾狐


根据日本的民间传说，九尾狐是一种非常聪明的狐狸，可以变成人的模样。狐狸活得越久越聪明，它的尾巴就越多，最多可以有九条尾巴。当它长出第九条尾巴时，它的毛色通常变为白色。我使用了只有一个凸点的1×2跳接板搭建出九尾狐细长的鼻子，鼻子的宽度只有1个单位。
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蛇怪


这种凤头蛇源于欧洲神话，早在公元1世纪就被普林尼长老所提及。它的毒性剧烈，一个眼神就足以杀死一个人，它的火焰吐息可以杀死附近的鸟，唯一能杀死它的动物是黄鼠狼。我用球关节零件搭建蛇怪的身体，意味着它能像真蛇一样活动。
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精灵


据说这些神秘的动物拥有着超凡的美貌与魔法力量。它们各有不同，有的会帮助人类（比如圣诞精灵），有的却将人类引入歧途。我使用了两个尾巴零件和一个带有车灯的1×1板组成了它的弓。
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掉掉熊


可怕的掉掉熊是一种巨大而凶狠的考拉样动物，居住在澳大利亚的树梢上。它们在猎物（多为人类）经过树下时跳下来发起攻击。它们的故事常常被告知游客，是现代神话的动物。模型中逼真的考拉鼻子是用1×2曲面砖搭建而成的。
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地狱三头犬刻耳柏洛斯


在希腊神话中，这只三头犬看守着冥界哈迪斯的大门。它允许死者通过，但绝对不会让它们离开。在一些描述中，它被赋予了三个以上的头，有时还有蛇的尾巴和狮子的鬓毛。它牙齿的顶端嵌入了板的底部，所以它只要咬住什么东西就不会松开。
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狮鹫


这种传说中的动物是某些皇家动物的混合体。它们有着百兽之王狮子的身体、尾巴和后腿，以及天空之王鹰的头部、翅膀、躯干和前爪。它们是一种高贵的动物，常被用来看守贵重的宝物。我使用牙齿板当作翅膀上的羽毛。
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大脚野人沙斯夸支


沙斯夸支，也被称为大脚怪，是一种体型巨大、多毛、类似于猿类的动物，居住于北美的森林中。它用双足行走，传言中它的脚印有一般人的2倍大，这便是它别名的由来。我使用1×2反斜面砖让它的脚足够大！
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食人魔


庞大、得意、喜欢吃孩子，你不会愿意自己在某个漆黑的夜晚撞见一只食人魔的，或者说，每一个夜晚。它们有着不常见的肤色，在砖块的选择上需要发挥一些创新能力。我使用了车灯砖让它的下巴与牙齿凸了出来，就像真正的食人魔一样。
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独角兔


在阿拉伯神话中登场的这只双足、长着螺旋犄角的动物出现于印度洋的神秘岛上。它可能看起来像一只兔子，但与它可爱的外表不同的是，它有着凶残的胃口以及杀死2倍于它体型动物的能力。分开安装在1×3板上的两个曲面砖形成了可以歪向各自角度的耳朵。
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石狮子


在亚洲，这些精致的石狮子坐在许多皇宫或重要建筑的门前看守大门，通常为一对，雄狮子将前爪放在绣球上代表着对世界的支配地位，雌狮子则把爪子放在幼崽身上代表着生命的循环。
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矮人


这些矮小的人物掌握着高超的锻造与采矿的技术，经常与智慧联系在一起。矮人最初出现于德国神话中，但在很多近代文学中都有出场。侧过来的1×2曲面砖使得模型的手看起来像握住了斧柄。
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霍达格


霍达格有着青蛙的头、粗而短的腿、巨大的爪子、尖锐的背脊和枪头一般的尾部，是一种极其丑陋而可怕的动物。它生活在美国威斯康星州莱茵兰德镇附近的森林中，据说它只吃白色的斗牛犬。错开的曲面砖塑造出圆形的头部。
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雪人耶提


根据尼泊尔的民间传说，耶提是一种庞大、多毛、类似猿类的双足行走动物。古喜马拉雅人把这种动物视为“冰川使者”而加以崇拜。在英语中，它的名字有时被视为可恶的雪人。我使用基础砖块塑造出它身体笨重的外观。
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树妖


虽然有一些树妖看起来十分接近人类，其他树妖更加类似于树木，长着木结和树枝组成的五官，能够抬起树根走动，仙女池附近经常能够找到它们。使用不同色调的棕色使树干看起来更真实，嘴部使用了带垂直夹子的板，能够开合。
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九头蛇海德拉


海德拉是希腊神话中的一种致命的多头水怪。每当它的一颗头被砍掉，就会再长出两颗新头。最终海德拉被希腊神赫拉克勒斯斩杀，现在成为夜空中的一个星座。我将两个1×1板叠在一起搭建出它可怕的眼睛。
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狼人


狼人是能变身成狼的人类，完全具备狼的所有邪恶特征，通常说法是狼人只会在满月之夜进行变身。头部侧面的1×1斜面看起来就像竖起来的毛发。

[image: 48874-00-185-1]


[image: 48874-00-185-2]


[image: 48874-00-186-1]
狼人






半人马


半人马有着人的上半身和马的下半身，在希腊神话中比较常见。它们通常被描述为没有驯服的野马，有着凶猛的战斗力。射手座就是著名的半人马喀戎，它向希腊英雄阿基里斯教授了箭术。我是用侧面有凸点的1×1砖与板相连接形成长发。

[image: 48874-00-187-1]


[image: 48874-00-187-2]


[image: 48874-00-188-1]
半人马






蝎狮曼提柯尔


曼提柯尔这个名字源于波斯语“吃人怪”。它是一种令人惧怕的野兽，有狮子的身体和蝎子的尾巴，能发射针刺，嘴里有三排像鲨鱼一样的牙齿。你可以使用带球关节的1×1板让蝎子尾巴立在身体上方，显得很真实。
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天马


在希腊神话中，天马是一种有翅膀的白马，它被古希腊英雄柏勒罗丰捕获并驯服。柏勒罗丰骑着天马与喷吐火焰的怪兽奇美拉进行战斗。使用6×6的底板可以使模型看起来像正飞翔在空中。
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尼斯湖水怪


据说几百年间在苏格兰的尼斯湖里一直能看到尼斯湖水怪，她总是被称为雌性，有细长的脖子和一些露出水面的背峰。你也可以使用1×4拱形砖进行搭建。
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