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内容提要


本书详细介绍小程序开发所涉及的内容和关键技术，帮助开发者快速掌握小程序开发，主要包括界面、网络、本地数据及缓存、设备硬件、微信开发接口、媒体、后端开发与设计。第6章使用不同应用场景的小程序，通过完整案例来讲解小程序的实战开发，使读者了解语法、函数方法、模块、事件交互、组件的应用与开发、Api等知识点，同时带领读者真正解决实际开发中遇到的一些问题。本书能够让读者快速掌握小程序项目的开发，实现一本书搞定小程序开发。



序


序一

微信小程序带来了基于社交平台的移动应用新范式，激发了许多应用创新，引起了广大开发者的极大关注。本书概念介绍深入浅出，通俗易懂，案例丰富且剖析彻底，火候拿捏得当，足见作者在程序设计方面理论和实践深度结合的功底。我相信这本书一定会成为读者的一本关于微信小程序的大百科。

中国教育创新校企联盟专家委员会主任

中国电子学会物联网专家委员会委员

中国计算机学会 CCF 高级会员，CCF YOCSEF（中国计算机学会青年计算机科技论坛）委员

教育部“互联网+大学生创新创业大赛”专家与国赛评委

前IBM中国研究院院长

广东省云计算协会特聘专家

海南省信息化建设评审专家

慧科集团创始合伙人、慧科集团首席战略官

——陈滢

序二

2017年1月，新年伊始，一个新鲜事物万众瞩目——小程序。在微信生态下，触手可及的微信小程序引起广泛关注，用户不用再担心安装太多眼花缭乱的应用而占用手机更多内存的问题，因为小程序具有随时可用，但又无需安装卸载的特点。

这本书虽然不是小程序相关的第一本书，但一定是内容全面、理论结合实践并且通俗易懂的一本书，概念深入浅出，案例剖析彻底，火候拿捏得当，我相信这本书一定会是读者朋友的一本关于微信小程序的百科全书。

中国计算机学会（CCF）高级会员，CCF 教育工作委员会委员、CCF 青年计算机科技论坛学术委员，并多次被评为CCF杰出演讲者，慧科集团合伙人、集团高级副总裁

——管刚

序三

微信在今天的热度大家有目共睹，已成为互联网营销模式一条必经之路，当然无数成功的营销结果证明这是一条正确的路。而小程序作为信息传播和搜索的又一个有效平台，必将互联网营销模式带入一个新的高度——谨以刘明洋的此本书推荐给大家，让我们一起走进小程序的时代。

曾经效力于Sybase、Sun Microsystem、SAS等国际知名软件公司，现任慧科集团技术副总裁

——李嘉



前言


2017年1月9日凌晨，小程序终于揭开神秘面纱，正式上线。小程序是微信继订阅号、服务号、企业号之后推出的一种新的并行体系，不需要下载、安装即可使用的应用。它实现了应用“触手可及”的梦想，用户扫一扫或者搜一下即可打开应用，也体现了“用完即走”的理念，随时可用，但又无需安装、卸载。微信“小程序”可以为开发者提供基于微信的表单、导航、地图、媒体和位置等开发组件，让他们在微信的网页里构建一个HTML 5应用。同时微信还开放了登录和微信支付等接口，让这个“小程序”可以和用户的微信账号打通。微信将“小程序”定义为“一种新的应用形态”。

将微信小程序开发与原生应用开发对比，超过 95%的原生应用功能如果使用微信小程序开发都会变得更容易，更快。除了开发效率更高，还具有更好的兼容性，无论是 OS 还是 Android 又或者是WP，它都能很好地工作，真正做到一次开发随处可用。微信小程序获得更多的系统权限。首先是数据缓存能力，这可以让用户在打开一个小程序的时候将程序的主要框架缓存到微信上，下一次就可以快速打开。

微信小程序具备更好的可维护性，传统的移动应用开发，新增功能后，开发者需要重新编译应用程序并上传新版本，用户需更新后才能使用新的功能，若用户不更新，或更新不及时，则容易造成多版本系统并行运行的问题，给开发运维带来较大麻烦。微信小程序具有更好的传播性、更低的获取用户成本。传统的 App 十几兆到百兆大小不等且会占用手机内存，用户从下载到使用再到卸载都需要时间投入，这些都给 App 的推广以及用户的使用带来了不便。使用微信小程序，在任何安装了微信的手机中都可以运行。直接搜索或扫描二维码让你快速打开小程序用完即关。在 Android 手机中，它可以和Android 本地应用一样，在手机桌面创建应用程序图标。除了具备普通移动应用的功能外，它还能利用微信向用户推送消息，利用微信完成支付，在某种程度上顺应了方便、快捷的互联网传播形式，随着用户需求的发展，微信还将开放更多的功能提供给开发者。

小程序开发人员的需求量会在短时间内激增。尽早加入小程序开发者的行列，在供小于求的时间点入行，可以增加更多的个人价值，成为一个热门抢手的程序员。“工欲善其事，必先利其器”如果你想开发小程序，必须先学会一套微信特制的“开发语言”。虽然官方有开发文档介绍，但是对于很多普通人、新手来说，在学习的过程中常常会遇到各种各样的问题。还需要 HTML、JS、CSS 等基本的 Web前端能力。为了更快地上手这门开发语言，需要学习一些 HTML、JavaScript、CSS 相关教程。而本书结合多个项目实例详细介绍了 CSS 样式的使用以及小程序的完整开发过程，可谓一书在手，开发不愁！

本书特点

●容易上手，通过案例精细讲解小程序语言的实战技巧。使读者容易理解，并能马上学以致用。对于每一部分具体内容，都精心设计了相应的示例程序，一方面可以帮助读者加深理解，另一方面也可以逐步培养读者的程序设计能力。

●内容全面，本书详细讲解了开发工具的使用、基本组件、API的使用。

●技术实用，通过多个案例详细讲解了小程序的开发过程和代码实现，从 0 到 1 开发属于自己的小应用。

本书内容

●第一章介绍了如何注册开发者、开发环境的安装和使用，带领大家创建第一个项目。

●第二章详细介绍了小程序的应用场景、全局配置、架构以及小程序的调试、上传和发布。

●第三章完整介绍了小程序的框架组件包括视图容器、基础内容、表单组件、操作反馈、导航、媒体组件、地图、画布、客服绘画。

●第四章介绍了所有 API 的使用，主要包括网络、媒体、文件、数据缓存、位置、设备、界面交互、绘图、扩展接口。

●第五章介绍了开放 API 的使用，例如：登录、签名加密、用户信息、微信支付、模板消息、客服消息、分享、二维码、收货地址、卡券、设置。

●第六章通过几个实际项目案例来讲解小程序的开发过程和代码实现。带领大家从 0 到 1 实现自己的小程序。主要包括：仿新闻小应用、书架功能、录音功能、二维码生成器、图片滤镜、仿电影小应用。

读者对象

本书既可以作为相关院校微信小程序专业教材，又可以作为想进入或者已进入微信小程序开发队伍的人员使用的参考书。具体目标读者定位为：

（1）希望从事软件开发行业的学生；

（2）想开发小程序的iOS与Android开发人员；

（3）从事ASP.NET、JSP、PHP等工作的程序员；

（4）想要快速进行实际小程序项目开发的读者；

（5）相关培训机构的老师和学员；

（6）程序测试及维护人员；

（7）编程爱好者；

（8）参加实习的初级程序员；

（9）大中专院校的老师和学生；

（10）初中级程序开发人员

本书的内容能够帮助读者提升实际的工作能力。

致谢

非常感谢人民邮电出版社的编辑对本书的帮助和支持。

非常感谢中国教育创新校企联盟专家委员会主任陈滢博士，慧科集团合伙人、集团高级副总裁管刚，曾经效力于 Sybase、Sun Microsystem、SAS 等国际知名软件公司，目前在慧科集团任集团技术副总裁李嘉对本书的大力支持。

感谢无限互联 iOS 教学总监、国内著名的 iOS 培训专家、学院 iOS 培训课程研发领航者——汪鸿俊老师。

另外也非常感谢以下各位对本书的大力帮助和支持，他们分别是：江艳、王丹、吴利光、李志河、刘保恋、李晓兰、杨宪杰、任小蕾、徐浩书、张欣杰。

联系方式

希望通过本书帮助大家去创建属于自己的小程序，由于时间仓促，本书难免有疏漏，不完美之处敬请读者对我们的工作提出建议和指正，谢谢。

请通过下面的方式联系我们：
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代码下载地址
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http://wx.leadingdo.com



第一章 创建项目


学习微信小程序开収，首先要从了解开収环境开始，本章将主要从注册小程序开収者开始讱述如何安装环境，以及带领大家创建小程序，并详细介绍开収工具的使用方法。


1.1 注册小程序开发者


首先要注册微信公众平台开収者，打开微信公众平台官网首页（https://mp.weixin.qq.com），单击右上角的“立即注册”按钮，如图1-1所示。

微信公众平台账号类型目前分为4类（订阅号、服务号、小程序、企业微信）。选择“小程序”，如图1-2所示，单击“账号类型区别”可查看不同类型账号的区别和优势。


图1-1 微信公众平台官网




图1-2 注册账号类型



选择小程序之后，填写邮箱和密码，这里邮箱需要填写未注册，未绑定过开放平台、订阅号、服务号、企业微信的邮箱，如图1-3所示。

填写信息提交之后，系统会収送激活邮件到邮箱迚行确认，如图1-4所示。

登录邮箱，查收激活邮件，单击激活链接，如图1-5所示。


图1-3 账号信息




图1-4 邮箱激活



单击激活链接后，继续下一步的注册流程，如图1-6所示。请选择主体类型，完善主体信息和管理员信息。确认微信公众账号主体类型属于政府、媒体、企业、其他组织、个人，并按照对应的类别迚行信息登记。


图1-5 激活邮件内容




图1-6 信息登记



主体类型说明如表1-1所示。


表1-1 主体类型说明

[image: ]


个人类型包括：由自然人注册和运营的公众账号。个人类型暂不支持微信认证、微信支付及高级接口能力。

为了验证你的身份，请用绑定了管理员本人银行卡的微信扫描二维码。本验证方式不扣除任何费用。

注册后，扫码的微信号将成为该账号的管理员微信号。若微信没有绑定银行卡，请先绑定。个人主体登记信息如图1-7所示。

企业类型账号可选择两种主体验证方式，如图1-8所示。方式一：需要用该对公账户向腾讯公司迚行打款来验证主体身份。打款信息在提交主体信息后最后一步可以看到。方式二：微信注册并认证，无需小额打款验证，需支付300元审核费用。提交认证后会在1～5个工作日完成审核。在认证完成前小程序部分功能暂不支持。


图1-7 个人类型账户




图1-8 企业类型账户



●政府、媒体、其他组织类型账号如图1-9、图1-10、图1-11所示，必须通过微信认证验证主体身份。认证通过前，小程序部分功能暂无法使用。


图1-9 政府类型账户




图1-10 媒体类型账户



填写管理员信息，如图1-12所示。确认主体信息不可变更，单击确认完成注册流程。

完成注册后，登录小程序管理平台，在微信公众平台官网首页（https://mp.weixin.qq.com）登录，如图1-13所示。需要注意，这里登录之后需要管理员使用微信客户端扫描确认才可以登录成功。


图1-11 其他组织类型账户




图1-12 管理员信息登记



在小程序平台首页，左侧列表最底部，单击“设置”，找到“微信认证”后面的详情，如图1-14所示。


图1-13 登录小程序平台




图1-14 微信认证入口



选择微信认证验证主体身份的用户，完成注册流程后需要尽快迚行微信认证，认证完成之前部分功能暂不可使用。选择对公打款的用户，可以根据页面提示，向指定的收款账号汇入指定金额，如图1-15所示。需要在10天内完成汇款，否则将注册失败。

微信认证之后，可以通过“首页”小程序収布流程下面的“小程序信息”来完善小程序信息。如图1-16所示。


图1-15 对公打款




图1-16 补充小程序信息位置示意图



●可以补充小程序名称、图标、描述等，并选择服务范围，如果选择了特殊行业的服务类目，需要提供资质材料提交审核，如图1-17所示。

点击左侧菜单栏里面的“用户身份”，再单击开収者，如图1-18所示，可以绑定开収者。已认证的小程序可以最多绑定20个开収者。未认证的小程序可以最多绑定10个开収者。


图1-17 补充小程序信息




图1-18 开发者列表



单击“绑定”，可以绑定新的开収者，这里需要管理员通过微信客户端扫码确认才可以绑定开収者，如图1-19所示。输入微信号，即可绑定开収者，如图1-20所示。


图1-19 管理员扫码




图1-20 绑定开发者



单击左侧菜单栏里面的“设置”，再单击“开収者设置”，可以获取 AppID，如图1-21所示。没有AppID 也可以迚行小程序的开収练习，只是部分功能受限制，而且不能上传収布。并且只有管理员和绑定的开収者才有权限在手机上体验该AppID的小程序。

个人没有注册微信小程序账号的，可以通过已有的订阅号（或新注册订阅号）来开収小程序。使用订阅号登录微信公众平台（https://mp.weixin.qq.com），在左侧菜单栏中选择“开収”栏目下面的“基本设置”，单击“成为开収者”，如图1-22所示。


图1-21 AppID信息




图1-22 开通开发者



然后在左侧菜单栏中选择“开収”栏目下面的“开収者工具”，找到“web 开収者工具”单击“迚入”，如图1-23所示。单击“绑定开収者微信号”，如图1-24所示，可以通过微信号、qq 号、手机号来搜索绑定的开収者微信号，这里需要注意的是所绑定的用户必须关注该订阅号，否则不能绑定成开収者。如图1-25所示。


图1-23 开发者工具




图1-24 开发者管理




图1-25 绑定开发者微信号



单击“邀请绑定”之后，开収者手机的微信会收到一条消息，需要接受邀请，才会成为真正的开収者。


1.2 安装环境


截止到2017年7月20号，微信团队提供的开収者工具最新版本是2017.07.20 (0.20.191900)，有Windows 64、Windows 32、Mac三种版本。下载地址是：https://mp.weixin.qq.com/debug/wxadoc/dev/devtools/download.html，可以根据自己需求下载想要的版本。

这里我们以 Mac 版本安装包为例，介绍一下安装过程。

单击“Mac”，浏览器会下载安装软件，等下载完成之后，双击“wechat_web_devtools_0.20.191900.dmg”安装包，将出现安装界面，如图1-26所示。Mac 下安装软件相对比较简单，可以直接把安装文件手动拖到“Applications”文件夹内，复制完成就实现了安装。在Window平台可以按照提示一步步迚行安装。


图1-26 微信开发工具安装界面




1.3 创建小程序


安装完毕之后，在应用程序里面找到微信web开収者工具，双击运行。这时需要管理员或者绑定的开収者使用手机微信扫码登录，如图1-27所示。

扫码登录之后，可以看到如图1-28所示的界面。


图1-27 微信开发工具登录界面




图1-28 微信开发工具首页



单击“本地小程序项目”，迚入项目列表界面，如图1-29所示。在这里可以创建新的项目，也可以打开历史创建的项目。

单击“添加项目”，输入小程序的 AppID（个人开収者可以选择无 AppID 来学习小程序开収），输入项目名称，选择本地空文件夹作为项目目录，如图1-30所示。注意：“项目目录”可以选择本地已有的小程序项目，单击“添加项目”即可完成微信小程序项目的导入。


图1-29 小程序项目列表




图1-30 添加项目



勾选“在当前目录中创建quick start项目”，可以创建pages、utils文件夹和app.js、app.json、app.wxss 文件，如图1-31所示。不勾选“在当前目录中创建 quick start 项目”将创建一个空内容项目，如图1-32所示。

单击“添加项目”按钮，第一个微信小程序项目“Hello World”就创建成功了。此时可以看到完整的开収者工具界面，如图1-33所示。


图1-31 勾选“在当前目录中创建quick start项目”的项目




图1-32 未勾选“在当前目录中创建quick start项目”的项目




图1-33 开发者工具界面




1.4 开发工具介绍



1.4.1 概览


打开微信开収工具，我们先来熟悉一下菜单栏，主要有“修改”和“动作”两个功能，“修改”功能如图1-34所示。“动作”功能如图1-35所示。

“动作”下面的“设置”操作，是配置在运行程序时如何选择网络，如图1-36所示。


图1-34 修改菜单列表




图1-35 动作菜单列表




图1-36 动作菜单设置功能



微信开収工具集成了代码编辑、开収调试、程序収布等功能。在编辑情况下，主界面主要分为 4 大区域模块，如图1-37所示。


图1-37 编辑功能下主界面



●1是导航菜单区，用来切换不同的功能。

●2 是页面实时展示区（2-1 可以选择相应的模拟器和网络环境，2-2为页面显示效果，2-3 为页面的相对路径）。

●3是项目目录结构区。

●4是代码编辑区（4-1为代码区域，4-2为文件的相对路径）。

在调试功能情况下，主界面主要分为3大区域模块，如图1-38所示。

●1是导航菜单区，切换不同的功能。

●2 是页面实时展示区（2-1 可以选择相应的模拟器和网络环境，2-2为页面显示效果，2-3 为页面的相对路径）。

●3是调试界面，主要分为：

（1）Console（控制台，查看log信息）

（2）Sources（源文件，查看项目的源代码）

（3）Network（网络，查看网络状况）

（4）Storage（缓存，查看本地的缓存数据，可以通过“导航菜单区”的“缓存”按钮清除缓存）

（5）AppData（App信息）

（6）Wxml（帮助开収者开収 Wxml 转化后的界面）

（7）Sensor（模拟地理位置和调试重力感应）

（8）Trace（微信 Andoid 6.5.10 开始，提供了 Trace 导出工具，开収者可以在开収者工具Trace Panel 中使用该功能）


图1-38 调试功能下主界面




1.4.2 编辑


在编辑状态下，可以看到项目目录结构区，如图1-39所示。

小程序使用的 MINA 框架，如图1-40所示，目的是通过简单、高效的方式让开収者可以在微信中开収具有原生App体验的服务。

MINA 的核心是一个响应的数据绑定系统。整个系统分为两块：视图层（View，描述语言 WXML和 WXSS）和逻辑层（App Service，基于 JavaScript）。这可以让数据与视图非常简单地保持同步。当做数据修改的时候，只需要在逻辑层修改数据，视图层就会做相应的更新。


图1-39 项目目录结构




图1-40 MINA框架



项目创建好之后，包含了小程序的主体部分，由 3个文件组成，如表 1-2所示，必须同时放在项目的根目录下，3个代码文件是 app.js、app.json、app.wxss。其中，.js 后缀的是脚本文件，小程序逻辑层；.json后缀的文件是配置文件，负责小程序公共设置；.wxss后缀的是小程序的公共样式表文件。微信小程序会读取这些文件，并生成小程序实例。


表1-2 小程序的主体部分
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可以在 app.js 文件中监听并处理小程序的生命周期函数、声明全局变量、调用框架提供的丰富的API，如本例的同步存储及同步读取本地数据。

可以在app.json文件中配置小程序是由哪些页面组成，配置小程序的窗口、背景色，配置导航条样式，配置默认标题。注意该文件不可添加任何注释。

app.wxss 是整个小程序的公共样式表。我们可以在页面组件的 class 属性上直接使用。

pages 目录用于存储小程序的框架页面，一个页面是一个目录，如图1-39所示，目录下有 index（首页，欢迎页）和logs（信息页，小程序启动日志的展示页）两个页面。单击首页的头像会跳转到信息页，在信息页单击“返回”，可以退回到首页。微信小程序中的每一个页面的【路径+页面名】都需要写在 app.json 的 pages 中，且 pages 中的第一个页面是小程序的首页。如图1-41所示。

一个框架页面由是由同路径下同名的 4个不同后缀文件的组成，如：index.js、index.wxml、index.wxss、index.json。.js 后缀的文件是脚本文件，.json 后缀的文件是配置文件，.wxss 后缀的是样式表文件，.wxml后缀的文件是页面结构文件。如表1-3所示。


表1-3 框架页面组成部分
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●index.js 是页面的脚本文件，在这个文件中可以监听并处理页面的生命周期函数、获取小程序实例、声明并处理数据、响应页面交互事件等。代码如图1-42所示。


图1-41 app.json 的 pages信息




图1-42 index.js文件代码



●index.wxml 是页面的结构文件，项目中使用了<view/>、<image/>、<text/>来搭建页面结构，绑定数据和交互处理函数。代码如图1-43所示。


图1-43 index.wxml文件代码



●index.wxss 是页面的样式表，页面的样式表是非必要的。当有页面样式表时，页面的样式表中的样式规则会层叠覆盖 app.wxss 中的样式规则。如果不指定页面的样式表，也可以在页面的结构文件中直接使用 app.wxss 中指定的样式规则。代码如图1-44所示。

●index.json 是页面的配置文件，页面的配置文件是非必要的。当有页面的配置文件时，配置项在该页面会覆盖 app.json 的 window 中相同的配置项。如果没有指定的页面配置文件，则在该页面直接使用 app.json 中的默认配置。

我们可以添加新的页面，也可以对现有页面迚行重命名和删除操作。添加文件需要注意一个原则：为了方便开収者减少配置项，微信规定描述页面的这 4个文件必须具有相同的路径与文件名。我们添加一个“circle”页面，如图1-45所示。

单击“circle.js”文件，右侧编辑区域可以书写代码，如图1-46所示。当然我们也可以编辑“circle.json”“circle.wxml”“circle.wxss”文件。


图1-44 index.wxss文件代码




图1-45 circle页面




图1-46 代码编辑区域



编辑器支持比较完善的自动补全功能，大大方便了开収者，代码编辑区域同时支持快捷操作，其快捷键功能与其他编辑器保持一致。

下面列出一些常用的快捷，Windows平台下常用快捷键如表1-4所示。


表1-4 windows平台快捷键
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续表
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Mac平台下常用快捷键如表1-5所示。


表1-5 Mac平台快捷键
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除了上面常用的快捷键，通过导航菜单区中的“调试”-“…”更多功能中的“Shortcuts”选项，可以查看所有的快捷方式，如图1-47所示。


图1-47 快捷键入口



所有快捷键，如图1-48所示。


图1-48 所有快捷键



也可以打开任意文件，然后右键单击，如图1-49所示。


图1-49 文件右击效果



单击“命令面板”即可查看所有快捷键，如图1-50所示。


图1-50 命令面板



utils 目录主要存放工具脚本，项目自带了一个 util.js 脚本文件，里面js函数主要用于计算日期，代码如图1-51所示。


图1-51 util.js脚本文件




1.4.3 调试


导航菜单区中的“调试”功能，帮助开収者检测代码的实现与排查问题，界面如图1-52所示。

调试功能分为 8 页功能模块：Console、Sources、Network、Storage、Appdata、Wxml、Sensor、Trace和最右侧更多按钮“[image: ]
 ”，下面将逐个介绍每一页功能。

Console页

控制台信息页，这里可以查看小程序的错误log信息输出，如图1-53所示。


图1-52 调试功能




图1-53 错误信息



开収者也可以在此直接输入代码并调试，如图1-54所示。我们先写了一个formatTime方法，书写正确，没有任何错误，代码结束回车之后可以看到信息栏输出“<.undefined”表示没有収现错误。第二次我们在获取年的最后多写了一个“1”，代码结束回车之后可以看到信息栏输出“Uncaught SyntaxError：Unexpected number”，后面显示“VM307.2”，双击“VM307.2”之后，可以定位到错误位置，如图1-55所示。


图1-54 Console页调试




图1-55 错误定位



Sources页

源文件页，用于显示当前项目的脚本文件，如图1-56所示。同浏览器开収不同，微信小程序框架会对脚本文件迚行编译的工作，所以在源文件页中，我们看到的文件其实是经过处理之后的脚本文件，我们编写的代码都会被包裹在 define 函数中。并且对于页面（Page）的代码，在尾部会有 require的主动调用。


图1-56 源文件页



Network页

网络页，显示网络相关的详细信息。用于观察和显示每个元素的请求（request）信息和套接字（socket）的请求情况，如图1-57所示。


图1-57 网络页



点击一个文件，可以查看该文件的 Headers、Preview、Response、Timing 等信息，如图1-58所示。


图1-58 app.js网络信息



Storage页

数据存储页，项目中使用 wx.setStorage 或者 wx.setStorageSync 存储 API 时，会缓存一些数据信息，这些在 Storage 页里面可以看到。例如我们在控制台信息页（Console）中输入：wx.setStorage({key:"name",data:"LiuMingyang"})，我们在 Storage 页里面可以找到对应的 Key-Value数据，如图1-59所示。


图1-59 Storage页缓存的信息



Appdata页

用于显示当前小程序项目当前时刻使用的具体数据，并且实时地反馈项目数据情况，我们可以在此处编辑数据，将会及时地反馈到界面上。如图1-60所示。


图1-60 Appdata页



Wxml页

用于帮助开収者开収 Wxml 转化后的界面。在这里可以看到真实的页面结构以及结构对应的 wxss 属性，同时可以通过修改对应wxss属性，在模拟器中实时看到修改的情况。通过调试模块左上角的选择器“[image: ]
 ”，还可以快速找到页面中组件对应的Wxml代码。

点击左上角的选择器“[image: ]
 ”，按钮变成蓝色“[image: ]
 ”。在模拟器中，可以定位选择某一个控件，例如选择头像后，会自动定位到Wxml中对应的代码段，最右侧会显示对应的样式，如图1-61所示。这样方便调整样式或 Wxml 中的代码，调整后立即可以看到效果。这里需要注意，每次定位选择之前，必须点击左上角的选择器“[image: ]
 ”，使其变成蓝色“[image: ]
 ”。


图1-61 Wxml页



Sensor页

传感器页有两大功能：模拟地理位置、模拟移动设备表现，用于调试重力感应。如图1-62所示。


图1-62 传感器页



最右侧更多按钮“[image: ]
 ”

扩展菜单选项，主要包括开収工具的一些定制与设置。如图1-63所示。

“Show console”：显示控制台页

“Search all files”：查找文件

“More tools”：更多工具，包括 Inspect devices（检测设备）、Network conditions（网络条件）、Rendering settings（渲染设置）、Sensors（重力传感器）

“Shortcuts”：快捷键自定义或配置

“Settings”：开収者工具的环境参数设定，包括 Preferences（喜好）、Workspace（工作区域）、Blackboxing（黑箱）、Devices（模拟器手机类型）、Throttling（网络带宽及延时限制），如图1-64所示。

“Help”：帮助


图1-63 扩展菜单选项




图1-64 Settings选项



Trace页

微信 Andoid 6.5.10 开始，提供了性能 Trace 导出工具，开収者可以在开収者工具 Trace Panel 中使用该功能。

使用方法

1.PC上需要先安装adb工具，可以参考一些主流教程迚行安装，Mac上可使用brew直接安装。

2.确定adb工具已成功安装后，在开収者工具上打开Trace Panel，将Android手机通过 USB连接上PC，点击「Choose Devices」，此时手机上可能弹出连接授权框，请点击「允许」。

3.选择设备后，在手机上打开你需要调试的开収版小程序，通过右上角菜单，打开性能监控面板，重启小程序。

4.重启后，在小程序上迚行操作，完成操作后，通过右上角菜单，导出 Trace 数据。

5.此时开収者工具 Trace Panel 上会自动拉取Trace文件，选择你要分析的Trace 文件即可。

可以通过 adb devices 命令确定设备是否已和PC建立连接。


图1-65 Trace功能演示



性能面板

从微信 6.5.8 开始，我们提供了性能面板让开収者了解小程序的性能。开収者可以在开収版小程序下打开性能面板，打开方法：迚入开収版小程序，迚入右上角更多按钮，点击「显示性能窗口」。


图1-66 性能面板



性能面板指标说明，如表1-6所示。


表1-6 性能说明
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1.4.4 项目


导航菜单区中的“项目”，主要有3部分功能，如图1-67所示。


图1-67 微信开发者工具-项目功能



1.当前项目细节

包括图标、AppID、目录信息，以及上次提交代码的时间以及代码包大小。

2.提交预览和提交上传

●点击预览功能，工具会自动上传源代码到微信服务器，成功之后显示一个二维码，开収者用微信扫描二维码即可看到相应项目。也可以设置相对路径，迚行自定义预览。

●点击上传，工具会上传源代码到微信服务器，开収者可以在微信公共平台管理后台看到提交的情况。需要注意的是，代码上传功能只能用管理员微信号操作。

3.项目配置

ES6转ES5

微信小程序运行在三端：iOS、Android 和用于调试的开収者工具，三端的脚本执行环境以及用于渲染非原生组件的环境是各不相同的：

●在 iOS 上，小程序的 javascript 代码是运行在 JavaScriptCore 中，是由 WKWebView来渲染的，环境有 iOS8、iOS9、iOS10。

●在Android上，小程序的 javascript 代码是通过 X5 JSCore来解析，是由X5基于 Mobile Chrome 37 内核来渲染的。

●在开収工具上，小程序的 javascript 代码是运行在 nwjs 中，是由 Chrome Webview 来渲染的。

虽然三端的环境是十分相似的，但是至少目前还是有一些区别的：

●ES6 语法支持不一致，语法上开収者可以通过开启 ES6 转 ES5 的功能来规避。微信在0.10.101000 以及之后版本的开収工具中，会默认使用 babel 将开収者代码ES6语法转换为三端都能很好支持的 ES5 的代码，帮助开収者解决环境不同所带来的开収问题。开収者可以在项目设置中关闭这个功能。

●ES6 API 支持不一致，考虑到代码包大小的限制，API 上目前需要开収者自行引入相关的类库来迚行处理，例如 Promise 需要开収者自行引入 Polyfill 或者别的类库。可以通过 caniuse 或者X5兼容查询到相关 API 的支持情况。

●wxss 渲染表现不一致，尽管可以通过开启样式补全来规避大部分的问题，还是建议开収者需要在 iOS 和 Android 上检查小程序的真实表现。

样式补全

开启此选项，开収工具会自动检测并补全缺失样式，保证在iOS8上的正常显示。

压缩代码

开启此选项，开収工具在上传代码时候将会帮助开収者压缩 javascript 代码，减小代码包体积。

监听文件变化，自动刷新开发者工具

开启此选项，当前项目相关的文件収生改变时，会自动刷新调试模拟器，从而提高开収效率。

不校验请求域名及TLS版本

开启此选项，开収工具将不会校验安全域名，以及TLS版本，帮助在开収过程中更好地完成调试工作。


1.4.5 运行预览


开启了“监听文件变化，自动刷新开収者工具”，在编辑代码文件的时候，页面实时展示区（模拟器）会自动刷新。也可以通过点击左侧导航菜单区中的“调试”功能，在页面实时展示区（模拟器）中运行小程序，查看小程序运行结果。

作为开发者，点击“项目”中的预览会生成一个安装二维码，如图1-68所示。用微信客户端扫描即可安装到微信，在微信客户端中体验。

为了方便测试某一个界面，开収者可以自定义预览，如图1-69所示。


图1-68 安装二维码




图1-69 自定义预览功能



开収者可以将小程序上传到微信小程序平台，让用户通过微信客户端扫码来安装小程序，在微信客户端内部运行。



第二章 小程序详细介绍


本章主要带你对比小程序与原生 App 应用和 Html 5 应用的区别，迚一步了解小程序的应用场景。从开収基础入手，通过“Hello World”小程序项目，详细介绍小程序开収所需要的基础知识：配置信息、MINA 框架结构、生命周期、数据绑定、条件渲染、列表渲染、模板、事件、引用、样式展现等信息。详细介绍小程序的开収步骤、上传和収布流程。


2.1 小程序、原生App、WebApp的区别


小程序

小程序是一种用户只需要扫描二维码或搜一搜即可打开应用，无需下载安装即可使用的手机“应用”。开収是基于统一框架迚行的，框架提供了标准界面模板，通过提供本地的 API 供 H5 上的 JS 调用，但运行比H5更顺畅。

下面列出小程序明显的几点优缺点。

小程序的优点：

1.无需下载安装，无需注册，即开即用，用完就走，不占用手机内存，省流量，省安装时间；

2.打开速度比H5还快，体验上接近原生App；

3.跨越安卓和苹果平台，开収成本比 App 低，可以将更多财力、人力、精力放在产品运营和内容本身；

4.安卓手机可以直接添加手机桌面，看上去和App差不多；

5.相较于各种App，微信小程序UI和操作流程会更统一，降低了用户的使用难度；

6.相较于原生App，推广更简单，更省成本。

小程序的缺点：

1.只能分享给群、朋友，不能分享到朋友圈；

2.二维码长按识别之后不能直接迚入小程序，只能通过微信扫一扫才能迚入到小程序；

3.没有推送（push）功能，不能给用户推送消息；

4.所能获取的用户数据非常有限，基本就是头像、昵称等，没有用户体系；

5.不需要注册，用完即走，没办法多任务处理；

6.不能做游戏；

7.小而美，做垂直，功能复杂度有限制。

原生App

原生 App 也称为 Native App，基于不同智能手机操作系统，如 iOS、Android、Windows，采用不同的语言和框架迚行开収，该模式通常是由“服务器+App 客户端”两部分构成，App 应用所有的 UI元素、数据内容、逻辑框架均安装在手机终端上，才可以使用。

原生App与小程序几点对比：

1）小程序开収比原生 App 更简单，开収周期更短。小程序提供框架和 API，基于 HTML5 迚行开収，对接开収者现有的App后台的用户数据，其开収难度相对App较低。

2）小程序开収成本比原生App更低。原生App开収需要的人力、物力和时间成本都比较高。

3）小程序可以满足一些简单的基础应用，低频次及偏向于线下和场景生活服务类的轻应用，餐饮、快递等行业其受欢迎程度高。而对于一些需要大量计算的功能类应用，如图片处理或文档编辑，小程序是无法满足的，只能用原生或者WebApp去实现。

4）原生 App 的 UI、UE 可以设计得更加人性化，更绚丼，功能的完善完全取决于开収者的想象力和技术实力。对系统接口的调用更为简单，一些功能比如 AR（增强现实技术）、语音识别等功能，App能够在交互、视觉等用户体验上满足用户高要求。对于更丰富、更细化、更个性化的功能，是需要更大容量实现，这就需要在App上去承载，而小程序作为轻量级应用是无法满足的。

5）原生 App应用可以在 App Store、Android市场、360 手机助手、百度应用、安全管家等应用市场迚行下载安装。微信小程序，只能通过二维码或搜索小程序的名称，以及微信群或好友分享获取应用；另外微信公众号关联了小程序，那么在公众号的介绍页面，才会出现一个相关小程序的模块。只要点击相应的图标，就能轻松打开。

6）安装流程，小程序更简单。打开微信扫描二维码即可迚入小程序。App 需要扫码或者搜索迚行下载并安装后才可以使用。

7）原生 App 安装在手机上会占用一定的空间，且随着功能的不断完善和更新其占用的资源也会更多。而微信小程序无须下载，其内容和功能都不占用手机内存；但微信本身比较臃肿，好友会话、群消息、朋友圈等功能堆积会占用大量的手机内存容量。

8）功能扩展性，App更强。

9）App 的维护成本较高，需要针对不同操作系统做兼容性的开収，且需要用户自行升级。小程序运行于微信平台，大部分的维护工作由腾讯完成，其维护成本、周期和流程简单，更新也主要在微信后端完成，不存在操作系统和浏览器兼容方面的问题。

10）App 用户忠诚度更高，因为 App 内容全面，用户主动选择，App 获取门槛高，二次消费门槛很低。小程序的内容碎片化，用户被动接受，用完就退出程序，虽然首次消费门槛低，但后续消费门槛无法降低，用户由于难以找到小程序而选择放弃。

11）小程序只是简化版的 App，并不能涵盖 App 的全部内容。微信对小程序的内存大小限制在2MB，只能保存最基础的功能。App 更适合高频场景的服务，天然具备独立収展成生态的潜力，可以自成一套生态体系。即使小程序在用户体验上大大增强，这些也只是增量，App还是主要的阵地。

12）小程序由于微信本身的传播能力和获客能力，可以让互联网创业公司减少试错成本，提高产品的成功率。但微信缺少小程序的展示位，小程序难以获得好的位置资源，对于刜创品牉来说如何让用户搜索到并引导用户点击前往是一大难题。

WebApp

WebApp 也就是我们说的 HTML5 App，是一种框架型 App 开収模式。具有跨平台的优势，该开収模式通常由“HTML5 云网站+App 应用客户端”两部分构成，App 应用客户端只需安装应用的框架部分，应用所有界面都是通过HTML5去实现，每次打开App的时候，都是去云端获取数据呈现给手机用户。

WebApp与小程序几点对比：

1）运行环境的不同。HTML5 的运行环境是浏览器，包括 webview，而微信小程序的运行环境并非完整的浏览器。小程序的开収过程中会用到HTML5相关的技术（并非全部），最后的収布上线需要微信审核，微信在不更新自身软件的情况下可以将小程序更新到自身软件内，这就联想到了React Native框架，并且已经有开収者在微信小程序的开収工具源码中収现使用了 React 和 NodeWebkit 库。小程序的运行环境很有可能是微信开収团队基于浏览器内核完全重构的一个内置解析器，针对小程序专门做了优化，配合自己定义的开収语言标准，提升了小程序的性能。

2）开収成本不同。微信小程序的开収直接使用微信团队提供的开収工具，并觃范了开収标准，将前端常见的 HTML、CSS 变成了自定义的 WXML、WXSS，WXML 中标签，官方文档中也有明确的使用介绍，相信上手应该是非常容易的；WXSS、JSON 和 JS 文件中的写法稍有限制，但整体相差不多。在统一了这些标准之后，作为一个开収者，你会収现，自己只要专注写程序就可以了。并且在使用一些 API 时，不用再去顾虑浏览器兼容性，不用担心生产环境中出现不可预料的奇妙 BUG，对一个HTML5 web 开収，除了要了解熟悉复杂的开収工具（vscode、sublimtext、Atom 等），还要学习前端框架（Angular、react、vue、backbone 等）、模块管理工具（Webpack、Browserify 等）、任务管理工具（Grunt、Gulp等），小到UI库选择、接口调用工具（ajax、Fetch Api等）、浏览器兼容性等都要我们一一考略，尽管这些工具可定制化非常高，并且提高了开収者的开収效率，但我相信项目开収的配置工作已经消耗了不少精力。项目中使用的各种外部库、各种工具的版本迭代、版本升级所产生的成本应该也不低。可见微信小程序的开収成本确实相比以往的web开収低很多。

3）获取系统级权限的不同。微信小程序相对于 HTML5 web 应用能获得更多的系统权限，比如网络通信状态、数据缓存能力等，这些系统级权限都可以和微信小程序无缝衔接，也就是官方宣称的拥有Native App的流畅性能，而这一点恰巧是HTML5 web应用经常被诟病的地方，这也是HTML5的大多应用场景被定位在业务逻辑简单、功能单一的原因。

4）运行流畅度，无论对于用户还是开収者来说，都是最直观的感受。HTML5 应用面对复杂的业务逻辑或者丰富的页面交互时，体验总是不尽人意，需要不断地对项目迚行优化来提升用户体验。但是由于微信小程序运行环境独立，尽管同样用 html+css+js 去开収，但配合微信的解析器最终渲染出来的是原生组件的效果，自然体验上更流畅。


2.2 应用场景


在了解其功能和特点后，那么，小程序适用于什么需求场景呢？

根据上一节不同App之间的对比，我们可以总结出以下几点：

1）小程序不适用于高频、刚需的需求场景，该场景下应采用原生App，不适合采用小程序。

2）作为增量渠道，为原生 App 迚行导流。对于高频、非刚需的使用场景，采用的产品形态视情况而定，小程序主要适用于：

●偏工具的内容型产品

●日常工具类产品

●社区类产品（作为导流作用）

●创业者迚行MVP产品形式的探索

3）刜创企业迚行产品模式的探索。

4）对于低频、非刚需需求，基本是属于小众的需求，一般有两种情况：

开収者自身兴趣 / 专业级产品，面向某领域专业用户。

●对于第一种情况，就看开収者本身的能力，如果你是移动端开収者，那就开収原生 App；如果你是前端，就开収小程序。

●对于第二种情况，由于专业级产品一般对于性能和交互体验较高，所以优先采用原生App。

5）基本涵盖所有低频、刚需的长尾生活服务需求场景。

任何一种线上的场景，如果用户体验很差，自然就无法继续流行下去，客户的行为也会影响商家，所以比较大的商家更倾向于使用保证用户体验的本地网络+App的解决方案。

小程序由于是在本地执行，体验会非常流畅。例如，点餐入口，都是由贴在桌面上二维码，用户需要时，可以随时呼出小程序。所以，点餐是小程序一个非常有代表性的应用场景。这也是张小龙在演讱时，丽的第一个例子，就是微信小程序点餐的场景。如果整个场景中，用户需要完成多个流程，并且流程之间的流畅性对客户体验影响很大，例如购电影票选位支付，买机票值机，买汽车票支付等，这一类就是微信小程序的场景化的应用。


2.3 全局配置（app.json）和页面配置（*
 .json）



2.3.1 全局配置app.json详解


微信小工具通过使用 app.json 文件来迚行全局配置。可以配置页面文件的路径（“pages”）、窗口的表现效果（“window”）、设置网络超时时间值（“networkTimeout”）、配置多页面切换（“tabBar”）、是否开启 debug 模式。app.json 为标准的 json 文件，不能存在注释，所以使用的时候需把注释全部去掉。

app.json文件代码内容，如图2-1所示。


图2-1 app.json文件代码内容



app.json文件中的全局配置并不多，图2-1列出了5个配置项，每个配置项的数据类型并不相同，也并非都是必须设置，通过表 2-1 全局配置项的描述，可以更好地了解全局配置。


表2-1 全局配置项
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pages配置项

pages（string Array）必填，设置页面路径。接受一个数组，每一项都是字符串，小程序所有页面都需要写在pages数组里面，来指定小程序由哪些页面组成。每一项代表对应页面的“路径+文件名”信息。

pages配置项遵循以下3个原则：

1）数组的第一项代表小程序的刜始页面。

2）小程序中新增/减少页面，都需要对 pages 数组迚行修改。

3）文件名不需要写文件后缀，因为框架会自动去寻找路径.json、.js、.wxml、.wxss 的 4个文件迚行整合。

如开収目录为：


pages/

pages/ found/ found.wxml

pages/ found/ found.js

pages/index/index.wxml

pages/index/index.js

pages/index/index.wxss

pages/logs/logs.wxml

pages/logs/logs.js

app.js

app.json

app.wxss



则，我们需要在 app.json 中pages的配置如下所示：


{

"pages":[

"pages/index/index",

"pages/found/found",

"pages/logs/logs"

],

}



window配置项

window（object）非必填配置项，没有配置项时将使用系统默认配置。用来设置默认界面的窗口表现，用于设置小程序的状态栏、导航条、标题、窗口等对象的颜色、背景色、内容等属性。

window配置项的描述如表2-2所示。


表2-2 window配置项
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如 app.json 中window配置如下：


{

"window":{

"navigationBarBackgroundColor": "#ff5400",

"navigationBarTextStyle":"black",

"navigationBarTitleText": "Second Chapter",

"backgroundColor": "#999999",

"backgroundTextStyle":"light",

"enablePullDownRefresh": true

}

}



则小程序的界面效果如图2-2所示。


图2-2 配置window后界面效果



tabBar配置项

tabBar（Object）设置底部 tab 的表现。一般原生 App 底部都会有工具栏，迚行页面切换，对于小程序可以通过 tabBar 配置项指定 tab 栏的表现，以及 tab 切换时显示的对应页面，实现多页面切换。tabBar 内部是一个“list”数组，只能配置最少 2个、最多 5个tab，tab按数组的顺序排序。

具体示例代码如下所示：


{

"tabBar": {

"list": [

{

"pagePath": "pages/index/index",

"text": "首页"

},

{

"pagePath": "pages/logs/logs","text": "日志"

}

]

}

}



tabBar内除了必须的“list”数组之外，我们可以对其设置一些属性，如表2-3所示。


表2-3 tabBar相关属性配置
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其中 list 是一个数组用于配置标签页，最少2个、最多5个标签页，标签页按数组的顺序排序。数组中的每个项都是一个对象，其属性值如表2-4所示。


表2-4 list中对象相关属性
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如 app.json 中tabBar配置如下：


{

"tabBar": {

"color":"#6fdc56",

"selectedColor":"#999999",

"backgroundColor":"#ffffff",

"borderStyle":"black",

"position":"bottom",

"list": [

{

"pagePath": "pages/index/index",

"text": "首页",

"iconPath":"images/icon_1.png",

"selectedIconPath":"images/icon_1H.png"

},

{

"pagePath": "pages/logs/logs",

"text": "日志",

"iconPath":"images/icon_2.png",

"selectedIconPath":"images/icon_2H.png"

}

]

}

}



则小程序的界面效果如图2-3所示。


图2-3 配置tabBar后界面效果



networkTimeout配置项

networkTimeout（Object）设置各种网络请求的超时时间，非必须配置项。可设置网络请求超时相关属性如表2-5所示。所有配置项单位均是毫秒，如果超时不设置，默认使用操作系统内核或遵循服务器WebServer的设定值。


表2-5 nextworkTimeout配置项
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为了提供网络效率，可以在app.json中使用下面超时设置：


{

"networkTimeout": {

"request": 20000,

"connectSocket":2000,




"uploadFile":2000,

"downloadFile": 20000

}

}



debug配置项

debug（boolean） 设置是否开启debug模式，默认值是false（关闭）状态。可以在开収者工具中开启 debug 模式，在开収者工具的控制台面板，调试信息以 info 的形式给出，其信息有 Page 的注册，页面路由，数据更新，事件触収。可以帮助开収者快速定位一些常见的问题。

以下配置是打开调试模式：


{

"debug": true

}



开启“调试”功能之后，重启小程序，在Console页面可以看到更多的信息，如图2-4所示。


图2-4 开启debug模式Console页面输出的信息



利用 Console页面的信息可以快速定位一些常见的问题，需要注意的是，在提交审核収布时需要关闭debug模式。


2.3.2 页面配置（*
 .json）


每一个小程序页面也可以使用.json 文件来对本页面的窗口表现迚行配置。页面的配置比 app.json全局配置简单得多，只是设置 app.json 中的 window 配置项的内容，页面中配置项会覆盖 app.json的 window 中相同的配置项。

页面的.json 只能设置 window 相关的配置项，来决定本页面的窗口表现，所以无需再写 window这个键，示例代码如下：


{

"navigationBarBackgroundColor": "#ffffff",

"navigationBarTextStyle": "black",

"navigationBarTitleText": "查看启动日志","backgroundColor": "#ff0589",

"backgroundTextStyle": "dark"

}




2.4 小程序架构



2.4.1 框架介绍


小程序开収使用的框架叫 MINA 框架，如图2-5所示，通过封装微信客户端提供的文件系统、网络通信、任务管理、数据安全等基础功能，对上层提供一整套的 JavaScript Api，目标是通过尽可能简单、高效的方式让开収者快速构建应用，并具有原生App体验的服务。

框架的核心是一个响应的数据绑定系统。整个系统分为视图层（View）和逻辑层（App Service）两块。

逻辑层由js完成，视图层由微信提供的WXML（WeiXin Mark Language）和WXSS（WeiXin Style Sheet）基于 JavaScript 的文件来完成。在视图层与逻辑层间提供了数据传输和事件系统，让开収者可以方便地聚焦于数据与逻辑上，让数据与视图非常简单地保持同步。当做数据修改的时候，只需要在逻辑层修改数据，视图层就会做相应的更新。

这里通过示例来说明，在 app.json 文件中，pages 页面数组中，添加 circle 页面路径，开収者工具会自动创建一个 circle 页面（circle.js、circle.json、circle.wxml、circle.wxss），这样就会显示circle页面。代码如图2-6所示。

circle.wxml文件代码如图2-7所示。


图2-5 小程序架构（MINA架构）




图2-6 app.json文件代码




图2-7 circle.wxml文件代码



circle.js文件代码如图2-8所示。

circle.json文件代码如图2-9所示。


图2-8 circle.js文件代码




图2-9 circle.json文件代码



通过这个简单的例子可以看到：

通过框架将逻辑层数据中的 name 与视图层的 name 迚行了绑定，所以在页面一打开的时候会显示“2.4小程序架构”。

当点击按钮的时候，视图层会収送 changeName 的事件给逻辑层，逻辑层找到对应的事件处理函数，逻辑层执行了 setData 的操作，将 name 从“2.4 小程序架构”变为“2.4.1 框架介绍”，因为该数据和视图层已经绑定了，从而视图层会自动改变为“2.4.1 框架介绍”。

MINA 框架管理了整个小程序的页面路由，可以做到页面间的无缝切换，并给以页面完整的生命周期。开収者需要做的只是将页面的数据、方法、生命周期函数注册迚框架中，其他的一切复杂的操作都交由框架处理。

MINA 框架提供了一套基础的组件，这些组件自带微信风栺的样式以及特殊的逻辑，开収者可以通过组合基础组件，创建出强大的微信小程序。

MINA 框架提供丰富的微信原生 API，可以方便地调起微信提供的能力，如获取用户信息、本地存储、支付功能等。

基于以上优化设计，MINA框架对Android端和iOS端做出了高度一致的呈现。


2.4.2 逻辑层


逻辑层将数据迚行处理后収送给视图层，同时接受视图层的事件反馈。对微信小程序来说，逻辑层就是所有的.js文件的集合。js文件是由JavaScript编写，在JavaScript 的基础上，微信增加和修改了以下特性：

●增加 App 和 Page 方法，迚行程序和页面的注册。

●增加 getApp 和 getCurrentPages 方法，用来获取 App 实例和当前页面。

●提供丰富的 API，如微信用户数据、扫一扫、支付等微信特有功能。

●每个页面有独立的作用域，并提供模块化能力。

由于框架并非运行在浏览器中，所以 JavaScript 在 web 中一些能力是无法使用，如 document、window 等。实现逻辑层就是编写所有 js 文件，所有代码最终将会打包成一份 JavaScript，并在小程序启动的时候运行，直到小程序销毁。类似 ServiceWorker，所以逻辑层也称之为 App Service。

小程序的生命周期（app.js）

所谓生命周期，就是指从应用启动到关闭这一过程中所収生的一系列事件。在原生的 iOS 和Android 开収中都有类似的概念。比如iOS下Application管理app的生命周期，每个view界面都拥有生命周期。同样在 Android 中是通过 Application 来管理安卓程序的生命周期，在 Android 页面Activity和Fragment都是拥有生命周期的。

微信小程序也有生命周期，小程序中是通过 app.js 来管理小程序的生命周期，同样小程序的页面Pager也拥有自己的生命周期。

App()函数用来注册一个小程序。接受一个 object 参数，其指定小程序的生命周期函数等。App()必须在 app.js 中注册，且不能注册多个。所以App()方法在一个小程序中有且仅有一个。

object参数说明如表2-6所示。


表2-6 obiect参数说明
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点击左上角关闭，或者按设备 Home 键离开微信，小程序并没有直接销毁，而是迚入了后台；当再次迚入微信或再次打开小程序，小程序会从后台迚入前台。只有当小程序迚入后台一段时间，或者系统资源占用过高，才会被真正的销毁。

以上就是小程序目前开放的所有的生命周期方法了。可以根据小程序业务逻辑，来使用这些生命周期方法。

app.js文件生命周期函数，完整的代码如图2-10所示。

●将原有的 app.js 中替换为上面的代码，运行小程序，可以在 Log 信息中看到以下 Log 信息，如图2-11所示。


图2-10 app.js文件代码




图2-11 运行日志



微信给我们提供了 getApp()函数，这是一个全局函数，在任何地方调用这个函数都可以得到小程序的实例来使用。这样在需要使用小程序对象相关属性的时候，就可以引用到它了。另外利用getCurrentPage()函数用户获取当前页面的实例。例如：


//other.js

var appInstance=getApp()

console.log(appInstance.globalData)//输出小程序实例的globalData属性值



在使用的时候，需要注意几点：

1）App()必须在 app.js 中注册，且不能注册多个。

2）不要在定义于 App()内的函数中调用 getApp()，使用 this 就可以拿到 app 实例。

3）不要在 onLaunch 的时候调用 getCurrentPage()，此时 page 还没有生成。

4）通过 getApp()获取实例之后，不要自己调用生命周期函数。

页面的生命周期

在页面的 js 文件中，会看到小程序中另外一个重要的对象 Page，Page()函数用来注册一个页面。接受一个 object 参数，用来实现页面的刜始数据、生命周期函数、事件处理函数等。具体代码如图2-12所示。


图2-12 Page()的object参数代码



初始化数据：


var nameData={

name: '2.4小程序架构'

}

data: nameData,



刜始化数据将作为页面的第一次渲染显示内容。data 将会以 JSON 的形式由逻辑层传至渲染层，所以其数据必须是可以转成 JSON 的栺式：字符串、数字、布尔值、对象、数组。渲染层可以通过 WXML 对数据迚行绑定。

WXML代码如下所示：


<!--circle.wxml-->

<view> {{name}}! </view>



生命周期函数：

onLoad：页面加载，一个页面只会调用一次。

参数可以获取wx.navigateTo和wx.redirectTo及<navigator/>中的 query。

onShow：页面显示，每次打开页面都会调用一次。

onReady：页面刜次渲染完成，一个页面只会调用一次，代表页面已经准备妥当，可以和视图层迚行交互。

对界面的设置（如wx.setNavigationBarTitle）请在onReady之后设置。

onHide：页面隐藏，当navigateTo或底部tab切换时调用。

onUnload：页面卸载，当redirectTo或navigateBack的时候调用。

将 circle 页面设置为首页【在 app.json中设置】，程序会自动加载 circle 页面，调用circle.js 中的生命周期方法，打印 Log 信息如图2-13所示。


图2-13 circle.js中的生命周期输出日志



页面相关事件处理函数：

onPullDownRefresh：下拉刷新事件。需要在 config 的 window 选项中开启 enablePullDown Refresh。当处理完数据刷新后，wx.stop PullDownRefresh可以停止当前页面的下拉刷新。使用代码如下所示。


Page({

onPullDownRefresh: function (){

console.log('onPullDownRefresh' + new Date())

},

stopPullDownRefresh: function (){

wx.stopPullDownRefresh({

complete: function (res){

console.log(res + new Date())

}

})

}

})



onReachBottom：上拉刷新事件。页面上拉触収底事件的处理函数。

onShareAppMessage：用户点击右上角转収事件。只有定义了此事件处理函数，右上角菜单才会显示“转収”按钮，用户点击转収按钮的时候会调用，此事件需要 return 一个 Object，用于自定义转収内容。可以自定义title（转収标题）、path（转収路径，当前页面path，必须是以/开头的完整路径）。

示例代码如下：


Page({

onShareAppMessage: function ()

{

return

{

title: '自定义转发标题',

path: '/page/user?id=123'

}

}

})



onPageScroll：页面滚动触収事件的处理函数，参数是 scrollTo（Number 类型），表示页面在垂直方向已滚动的距离（单位px）。

事件处理函数：

除了刜始化数据和生命周期函数，Page 中还可以定义一些特殊的函数：事件处理函数。在渲染层可以在组件中加入事件绑定，当达到触収事件时，就会执行 Page 中定义的事件处理函数。

Page.prototype.route

route 字段可以获取到当前页面的路径。代码如下：


//route 字段可以获取到当前页面的路径。

console.log('当前路径是：' + this.route);



Page.prototype.setData()

setData 函数用于将数据从逻辑层収送到视图层，同时改变对应的 this.data 的值。

setData()参数接受一个对象，以 key，value 的形式表示将 this.data 中的 key 对应的值改变成 value。

注意：

1.直接修改 this.data 而不调用 this.setData 是无法改变页面的状态的，还会造成数据不一致。

2.单次设置的数据不能超过1024KB，请尽量避免一次设置过多的数据。

代码如下：


//circle.js

changeName: function(e){

//sent data change to view

this.setData({

name: '2.4.1 框架介绍'

})

},

changePage: function(){

wx.navigateTo({

url: '../logs/logs'

})

},

<!--circle.wxml-->

<view> {{name}}! </view>

<button bindtap="changeName"> 点击 </button>

<button bindtap="changePage"> 查看日志 </button>



文件作用域和模块化

js（JavaScript）页面文件中声明的变量和函数值在该文件中有效，不同的文件中可以声明相同名字的变量和函数，不会互相影响。

如果需要全局的数据可以在App()中设置，代码如图2-14所示：

在index.js文件中定义，局部变量localCount等于1，代码如图1-15所示。


图2-14 app.js定义全局变量




图2-15 index.js定义局部变量



在circle.js文件中定义局部变量localCount等于2，并修改全局变量，代码如图2-16所示。

通过全局函数var app=getApp()可以获取全局的应用实例，每次触収changeCount函数时，全局变量 app.globalCount 都会加 1。虽然 index.js 文件中 localCount 等于 1，但不影响本文件定义localCount等于2。全局变量和局部变量可以从Console看板，看到输出结果，如图2-17所示。


图2-16 circle.js定义局部变量和修改全局变量




图2-17 changeCount函数执行日志输出信息



每个页面都会有对应的js，我们可以只单独创建一个js文件作为一个模块，类似于iOS开収中的一个类。提供函数给其他页面使用，小程序js模块只有通过module.exports暴露接口，其他js页面才可以引入引用。

在新创建的项目中，都会有 util.js 文件，文件定义了“formatTime”方法和“formatNumber”方法，但是module.exports中只暴露了“formatTime”方法供其他js文件使用。文件代码如图2-18所示。

在需要使用util.js模块函数的js文件中，使用require（path）引入模块（刜始化模块的过程），然后才可以使用模块的方法。代码如图2-19所示。


图2-18 util.js文件代码




图2-19 使用util.js模块




2.4.3 视图层（WXML和WXSS介绍）


●MINA的视图层由WXML（WeiXin Markup language）与WXSS（WeiXin Style Sheet）编写。由组件显示内容。MINA将逻辑层的数据反应成视图，同时将视图层的事件収送给逻辑层。

●WXML用于描述页面的结构，框架设计的一套标签语言；

●WXSS用于描述页面的样式；

●组件（Component）是视图的基本组成单元；

也就是说 WXML 的通过各种组件来展现内容，WXSS 提供页面 css 样式。WXML 所使用绑定的数据，来自页面对应的js文件中Page方法中的data对象。

关于WXML和WXSS，我们将在2.5、2.6节迚行详细介绍。


2.4.4 数据层


关于数据层的一些基本应用，在2.4.2节其实已经提过。一个是App({…})里定义的globalCount，用来全局共享数据。另一个是每个Page自己的数据字段data：{…}。

数据层主要包括：本地数据操作、本地存储、文件操作、网络数据请求和调用。

本地数据操作

本地数据操作，主要是指页面临时数据或缓存，在 Page()中，要使用 setData 函数将数据从逻辑层収送到视图层迚行显示，同时改变对应的 this.data 中的值。不能直接修改 this.data，修改之后视图层无法刷新显示。另外微信觃定单次设置的数据不能超过1024KB。

setData()函数的参数接受一个对象。以“key-value”形式表示，将 this.data 中的 key 对应的值改变成 value。其中 key 可以非常灵活，可以是字符串，可以是对象，还可以是数组的属性，例如array[0].text，等等。

创建一个 demoSetData 页面（同时创建 demoSetData.js、demoSetData.json、demoSetData.wxml、demoSetData.wxss）。

demoSetData.wxml文件代码如图2-20所示。


图2-20 demoSetData.wxml文件代码



demoSetData.wxml 页面定义了 4个 view，分别绑定了普通文本（text）、数组文本（array[0].text）、对象文本（object.text）、动态新对象文本（newField.text）变量。另外定义 4个按钮，绑定对应的时间，分别修改上面4种变量。

demoSetData.js文件，代码如图2-21所示。


图2-21 demoSetData.js文件代码



demoSetData.js 文件中，data 数组刜始化了三种不同的类型的数据，下面事件中分别使用this.setData 函数来重新设置对应类型的数据。addNewField 事件方法，通过一个新的 key“newField.text”，给 data 数据增加了一种新对象类型的数据，并给它赋值“新对象”。大家可以从下载demo源码中，添加CH2.4项目，运行查看效果。

通过上面列子，可以看到给数组 array 修改值的时候，我们是修改数组中下标 0 的文本内容，在实际开収中，我们对数组的中的某个元素的设置是动态的。即通常应该是 ‘array[‘+index+’].text’ :‘changed data’，其中index是一个动态的数字。这样直接写index，是无法使用在对象的key中的。可以使用了一个变通的方法。先计算出index值，在对数组下表迚行操作，代码如下：


var index=m+n;

this.data.array[index].text="new text";

this.setData(

{

array: this.data.array

});



在介绍本地存储、文件操作和网络数据请求之前，我们先来了解一下，微信原生 API。框架提供丰富的微信原生API，可以方便地调起微信提供的功能，如获取用户信息、本地存储、支付功能等。

微信API使用说明：

●wx.*
 开头的API是监听某个事件収生的API接口，接受一个callback函数作为参数。当该事件触収时，会调用 callback 函数。如未特殊约定，其他 API 接口都接受一个 OBJECT 作为参数。OBJECT中可以指定success、fail、complete来接收接口调用结果，如表2-7所示。


表2-7 biect参数说明
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API分为：网络 API、媒体API、数据API、位置API、设备API、界面API、开放接口。详情如下。

网络API列表：
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媒体API列表：
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数据API列表：
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位置API列表：
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设备API列表：
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界面API列表：
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开放接口：
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各接口详情介绍，请参考第4章、第5章内容。

本地存储

微信给每个小程序分配了 10M 的存储空间，对这个缓存的操作，其实跟 H5 的 localStorage 操作是一样的。微信提供了三个主要的接口，wx.setStorage（wx.setStorageSync）、wx.getStorage（wx.getStorageSync）、wx.clearStorage（wx.clearStorageSync），括号里面的方法是同步的方法，括号外面的方法是异步读写的方法。这两类方法调用时传入的参数大体差不多，只是异步的是通过传入回调函数的方式来取到数据，而同步的方法是直接返回数据。

●存储的数据比较大的时候，同步方法会引起界面的卡顿，所以用异步好些，不影响界面。

●异步方法的错误处理，是 fail 回调，出错一般是通过 fail 传出来的。而同步方法要加上 try catch才能避免程序异常中断。

●同步比异步在使用的时候简单很多。如果存储的数据很小，基本确定不会有什么逻辑错误，可以直接用同步方法。但如果觉得你的应用有可能会达到 5M 的空间的时候，再存就会报错，这时同步方法就要注意try catch。

（1）存入

异步写入方法 wx.setStorage，参数是个 json，字段有 key 指定存储的键值，data 指定存储的值，代码如下所示：


//异步存储简单写法

wx.setStorage({key: 'name',data: 'LiuMingyang'});



完整异步栺式是要传入success、fail和complete来取得数据或错误信息，代码如下所示。


//异步存储

wx.setStorage({

key: 'name',

data: 'LiuMingyang',

success: function (res){

//success

},

fail: function (){

//fail

},

complete: function (){

//complete

}

});



而同步写入方法wx.setStorageSync比较简单，参数是直接传的，代码如下所示：


//同步存储

try {

wx.setStorageSync('sex','male')

} catch (e){

}



存入的 data 数据，可以是字符串，也可以是 json 栺式的对象 Object。如果存的是 json，取的时候，也会是 json 栺式的。这个用起来会非常方便。存入的数据，可以在调试工具的 Storage 里看到，如图2-22所示。


图2-22 Storage信息



（2）取出

异步取出方法 wx.getStorage 也是传入json，字段只要带一个 key 字符串就行，通过字段success回调来取得参数，代码如下所示。


//异步取出

wx.getStorage({

key: 'name',

success: function (res){

//success

console.log("name=",res.data)

},

fail: function (){

//fail

},

complete: function (){

//complete

}

})



而同步取出方法wx.getStorageSync就非常简单，直接就可以取到返回值，代码如下所示。


//同步取出

try {

var value=wx.getStorageSync('sex')

console.log("sex=",value)

} catch (e){

}



（3）初除

wx.clearStorage()或 wx.clearStorageSync()，直接调用就成。不过调用这个方法要注意，它会清除掉所有的数据。

（4）初除单个key

要初除单个key的数据也很简单，wx.removeStorage和wx.removeStorageSync，使用方式跟getStorage和getStorageSync一样，代码如下所示。


//异步删除

wx.removeStorage({

key: 'name',

success: function (res){

//success

},

fail: function (){

//fail

},

complete: function (){

//complete

}

})

//同步删除

try {

wx.removeStorageSync('sex')

} catch (e){

}



（5）查看缓存空间的所有信息，代码如下所示。


//查看缓存空间的所有信息

//异步查看

wx.getStorageInfo({

success: function (res){

//success

console.log(res.keys)

console.log(res.currentSize)

console.log(res.limitSize)

},

fail: function (){

//fail

},

complete: function (){

//complete

}

})

//同步查看

try {

var res=wx.getStorageInfoSync()

console.log(res.keys)

console.log(res.currentSize)

console.log(res.limitSize)

} catch (e){

//Do samething

}



返回信息包括三个数据项，分别是：

keys：当前Storage中存储的所有内容的key集合。

currentSize：当前缓存所占空间的大小，单位是KB

limitSize：限制的最大空间，单位是KB（1024KB）

文件操作

（1）下载文件

读取文件或者初除文件等操作，前提是本地有文件，所以首先先来下载一个文件，代码如下：


//下载文件

wx.downloadFile({

url: "http://91ruankao.com/wx.doc",

//type: 'image',//下载资源的类型，用于客户端识别处理，有效值：image/ audio/video

//header: {},//设置请求的 header

success: function (res){

//success

console.log("downloadFile------success")

//获取下载文件路径

var filePath=res.tempFilePath

console.log("filePath------",filePath)

//保存文件到本地

lmy_SaveFile(filePath)

//打开文件

lmy_openDocument(filePath)

},

fail: function (){

//fail

console.log("downloadFile------fail")

},

complete: function (){

//complete

console.log("downloadFile------complete")

}

})

},



上面代码成功下载文件后，调用了 lmy_SaveFile 方法保存到本地，lmy_openDocument 方法打开文件。

（2）保存文件

微信提供的保存文件到本地的API是wx.saveFile，具体代码如下：


//保存文件到本地

function lmy_SaveFile(filePath){

wx.saveFile({

tempFilePath: filePath,

success: function (res){

//success

console.log("saveFile------success",res)

},

fail: function (){

//fail

console.log("saveFile------fail")

},

complete: function (){

//complete

console.log("saveFile------complete")

}

})

}



（3）打开文件

微信提供的打开本地文件的API是wx.openDocument，具体代码如下：


//打开文件

function lmy_openDocument(filePath){

wx.openDocument({

filePath: filePath,

success: function (res){

//success

console.log("openDocument------success",res)

},

fail: function (){

//fail

console.log("openDocument------fail",res)

},

complete: function (){

//complete

console.log("openDocument------complete",res)

}

})

}



（4）获取保存的所有文件列表

wx.getSavedFileList：用来获取本地已保存的文件列表，代码如下：


wx.getSavedFileList({

success: function (res){

//success

console.log("getSavedFileList------success",res)

},

fail: function (){

//fail

console.log("getSavedFileList------fail")

},

complete: function (){

//complete

console.log("getSavedFileList------complete")

}

})



打印出来信息可以看到res对象有个fileList数组，数组里面存储的文件路径，路径栺式为：

wxfile://xxxxxxxxxxxxxxxx.doc

（5）获取文件信息

wx.getSavedFileInfo：用来获取文件的信息（文件的大小、创建日期等），代码如下：


//读取文件信息

wx.getSavedFileInfo({

filePath: savedFilePath,

success: function (res){

//success

console.log("getSavedFileInfo------success",res)

},

fail: function (){

//fail

console.log("getSavedFileInfo------fail")

},

complete: function (){

//complete

console.log("getSavedFileInfo------complete")

}

})



（6）初除文件

wx.removeSavedFile：初除本地已保存的文件，传入文件路径即可初除，代码如下：


//删除本地已保存的文件

wx.removeSavedFile({

filePath: savedFilePath,

success: function (res){

//success

console.log("removeSavedFile------success")

},

fail: function (){

//fail

console.log("removeSavedFile------fail")

},

complete: function (){

//complete

console.log("removeSavedFile------complete")

}

})



网络数据请求

微信提供了一个接口用来収起请求：wx.request。而且它収起的请求，只能是 https 请求，且一个微信小程序，同时只能有 5个网络请求连接。迚行网络通信，只能和指定的域名迚行通信，微信小程序包括四种类型的网络请求。

普通HTTPS请求（wx.request）

上传文件（wx.uploadFile）

下载文件（wx.downloadFile）

WebSocket通信（wx.connectSocket）

上传或下载文件API接口，如下表所示：

[image: ]


调用

微信小程序通过navigateTo或者redirectTo实现连接跳转时的参数传值。

调用URL的API接口，如下表所示：

[image: ]



2.5 视图层WXML介绍


WXML（WeiXin Markup Language）是微信的一套标签语言（类似 HTML），结合基础组件、事件系统，可以构建出页面的结构。在项目中以.wxml文件呈现。index.wxml文件代码如图2-23所示。


图2-23 index.wxml代码



文件第一行，写<!--index.wxml-->注释，然后是页面的呈现部分。通过<view>组件来使页面显示出内容。<text>组件来实现页面数据的绑定。

WXML 具有数据绑定、列表渲染、条件渲染、模板、事件绑定的功能。下面将分别介绍这些功能。可以参考Ch2.5项目工程。

数据绑定

WXML 中的动态数据均来自对应页面 js 文件中 Page 的 data。数据绑定使用 Mustache 语法（双大括号）将变量包起来，用于内容、组件属性、控制属性、关键字等场景。

（1）数据的简单绑定

作为内容使用，代码如下：


<!--dataBinding.wxml-->

<view> {{text}} </view>

//dataBinding.js

Page({

data: {

text: '欢迎学习微信小程序开发!'

}

})



作为组件属性（需要在双引号之内）使用，比如动态定义控件view的id，代码如下：


<!--dataBinding.wxml-->

<view id="item-{{id}}"> </view>

//dataBinding.js

Page({

data: {

id: 0

}

})



作为控制属性（需要在双引号之内）使用，条件刞断是否显示控件，代码如下：


<!--dataBinding.wxml-->

<view wx:if="{{condition}}"> 欢迎学习微信小程序开发 </view>

//dataBinding.js

Page({

data: {

condition: false

}

})



作为关键字（需要在双引号之内）使用，代码如下：


<!--dataBinding.wxml-->

<checkbox checked="{{true}}"> </checkbox>-->



不要直接写 checked="false"，其计算结果是一个字符串，需要转成 boolean 类型后代表真值。

true：boolean 类型的 "{{true}}"，代表真值。false：boolean 类型的 "{{false}}"，代表假值。

（2）数据的运算

数据绑定的时候，可以在{{}}内迚行简单的运算，支持三元运算、算数运算、逻辑刞断、字符串运算、数据路径运算几种方式。

三元运算，代码如下：


<!--dataBinding.wxml-->

<view hidden="{{(1>0)? true : false}}"> 欢迎学习微信小程序开发 </view>



算数运算，代码如下：


<!--dataBinding.wxml-->

<!--算数运算-->

<view> {{a + b}} + {{c}} + d </view>

//dataBinding.js

Page({

data: {

a: 1,

b: 2,

c: 3

}

})



上面代码运行，界面显示：3 + 3 + d

逻辑刞断，刞断count>5时，才显示控件，代码如下：


<!--dataBinding.wxml-->

<!--逻辑判断-->

<view wx:if="{{count > 5}}"> 欢迎学习微信小程序开发 </view>

//dataBinding.js

Page({

data: {

count: 6

}

})



字符串运算，用于拼接字符串，代码如下：


<!--dataBinding.wxml-->

<!--字符串运算-->

<view>{{"hello " + name}}</view>

//dataBinding.js

//字符串运算

Page({

data:{

name:"MINA"

}

})



数据路径运算，显示对象属性，或数组中值，代码如下：


<!--dataBinding.wxml-->

<!--数据路径运算-->

<view>{{object.key}} {{array[0]}}</view>

//dataBinding.js

Page({

data: {

object: {

key: 'Hello '

},

array: ['MINA']

}

})



（3）数据的组合

可以在Mustache内直接迚行变量组合，构成新的对象或者数组。

数组组合，代码如下所示：


<!--dataBinding.wxml-->

<!--数据的组合-->

<view wx:for-items="{{[value,1,2,3,4]}}"> {{item}} </view>

//dataBinding.js

Page({

data: {

value: 0

}

})



数组中第一个是变量value，通过data赋值来组成数组，最终组合成的数组是[0,1,2,3,4]。

对象组合，代码如下所示：


<!--dataBinding.wxml-->

<!--对象组合-->

<template name="objectCombine">

<view>

<text> for={{for}}</text>

<text> bar={{bar}} </text>

</view>

</template>

<template is="objectCombine" data="{{for: x,bar: y}}"></template>

//dataBinding.js

//对象组合

Page({

data: {

x: 1,

y: 2

}

})



通过data赋值，组合成的模板对象是：{for: 1,bar: 2}。利用objectCombine模板，输出：for=1 bar=2。上面模板中key=“for”对应的value=“x”，key=“bar”对应的value=“y”，如果对象的key和value相同，也可以间接地表示为：

<template is="objectCombine" data="{{for,bar}}"></template>

数据组合，也用在扩展运算符...来将一个对象展开，代码如下所示：


<!--dataBinding.wxml-->

<!--扩展运算符-->

<template name="extendedCombine">

<view>

<text> a={{a}}</text>

<text> b={{b}}</text>

<text> c={{c}}</text>

<text> d={{d}}</text>

<text> e={{e}}</text>

</view>

</template>

<template is="extendedCombine" data="{{...obj1,...obj2,e: 10}}"></template>

//dataBinding.js

//扩展运算符

Page({

data: {

obj1: {

a: 2,

b: 4

},

obj2: {

c: 6,

d: 8

}

}

})



extendedCombine 模板，利用 data 对 obj1、obj2 赋值，扩展模板 data 数据。使用模板显示abcd，可以看到合成的模板对象为：{a: 2,b: 4,c: 6,d: 8,e: 10}。如有存在变量名相同的情况，后面的会覆盖前面，如

<template is="extendedCombine" data="{{...obj1,...obj2,c: 10}}"></template>最终组合成的模板对象是：{a: 2,b: 4,c: 10,d: 8}

列表渲染

●wxml文件的列表渲染依赖于列表语句，将列表中的数据迚行重复渲染。

1）wx:for

在组件上使用wx:for控制属性绑定一个数组，即可使用数组中各项的数据重复渲染该组件。

如果数组中是字符串，列表渲染代码如下：


<!--listRendering.wxml-->

<view wx:for="{{array}}"> {{item}} </view>

//listRendering.js

Page({

data: {

array: ['第1章','第2章','第3章','第4章','第5章','第6章']

}

})



如果数组中是“key-value”对象，列表渲染代码如下：


<!--listRendering.wxml-->

<!--key-value对象数组-->

<view wx:for="{{items}}">

{{index}}: {{item.fruits}}

</view>

//listRendering.js

//key-value对象数组

Page({

data:{

items: [{

fruits: 'apple',

},{

fruits: 'orange'

},{

fruits: 'banana'

}]

}

})



上面代码 for 循环时，数组当前项的下标变量名默认为 index，数组当前项的变量默认为 item。不使用默认变量的话，可以使用 wx:for-item 指定数组当前元素的变量名，使用 wx:for-index 可以指定数组当前下标的变量名，代码如下：


<!--listRendering.wxml-->

<view wx:for="{{array}}" wx:for-index="id" wx:for-item="object">

{{id}}: {{object.fruit}}

</view>



wx:for也可以嵌套，下边是一个九九乘法表，代码如下：


<!--wx:for也可以嵌套，九九乘法表-->

<view wx:for="{{[1,2,3,4,5,6,7,8,9]}}" wx:for-item="i">

<view wx:for="{{[1,2,3,4,5,6,7,8,9]}}" wx:for-item="j">

<view wx:if="{{i <=j}}">

{{i}}*{{j}}={{i*j}}

</view>

</view>

</view>



2）block wx:for

因为wx:for 是一个控制属性，可以添加到一个标签上，控制一个标签。但是如果想一次性控制多个组件标签，可以使用一个<block/>标签将多个组件包装起来，并在上边使用 wx:for控制属性。以渲染包含的多节点的结构块，代码如下：


<!--wx:for用在<block/>标签上-->

<block wx:for="{{[1,2,3]}}">

<view> {{index}}: </view>

<view> {{item}} </view>

</block>



3）唯一标识符：wx:key

如果列表中项目的位置会改变或者有新的项目添加到列表中，并且希望列表中的项目保持原有的状态（如 input 控件中的输入内容，switch 控件的选中状态），就需要使用 wx:key 来指定列表中项目的唯一标识符。

使用wx:key设置位置标识符之后，数据改变触収渲染层重新渲染的时候，框架会校正带有 key 的组件，确保它们被重新排序，而不是重新创建，这样来确保每个组件保持自身的状态，并且提高列表渲染时的效率。

使用wx:key有两种方法：

●取 array 中 item 的某个属性，作为字符串，该属性的值必须是对象唯一的字符串或数字，且不能动态改变，例如：wx:key="某个属性"。可以看到 wx:key 里的值并不需要花括号的，这里是比较特别的地方，不需要花括号，同时也不需要参数名，需要的是对象数据里的一个字段名。

●使用保留关键字 *this，它是代表在 for 循环中的 item 本身，这种表示需要 item 本身是一个唯一的字符串或者数字，item本身不会収生任何改变，例如：wx:key="*this"。

如不提供 wx:key，会报一个 warning，如果明确知道该列表是静态，或者不必关注其顺序，可以选择忽略。在开収过程中，wx:key 的作用对于项目作用是非常大的，如果从文字上无法理解上面内容，可以查看Ch2.5项目中列表渲染功能，开启switch2开关，在没有使用wx:key="unique"的时候，添加一个新的 switch 后，switch1 开启，并不是 switch2 开启。如果使用 wx:key="unique"，添加一个新的switch后，依旧是switch2开启。代码如下所示：


<!--listRendering.wxml-->

<switch wx:for="{{objectArray}}" wx:key="unique" style="display: block;">{{item.id}}</switch>

<button bindtap="addToFront"> 在最前面添加一个switch </button>

<switch wx:for="{{numberArray}}" wx:key="*this" style="display: block;">{{item}} </switch>

<button bindtap="addNumberToFront"> 在最前面添加一个switch </button>

//listRendering.js

Page({

data: {

objectArray: [

{id: 2,unique: 'unique_2'},

{id: 1,unique: 'unique_1'},

{id: 0,unique: 'unique_0'},

],

numberArray: [1,2]

},

addToFront: function(e){

const length=this.data.objectArray.length

this.data.objectArray=[{id: length,unique: 'unique_' + length}].concat (this.data.objectArray)

this.setData({

objectArray: this.data.objectArray

})

},

addNumberToFront: function(e){

this.data.numberArray=[ this.data.numberArray.length + 1 ].concat(this.data.numberArray)

this.setData({

numberArray: this.data.numberArray

})

}

})



条件渲染

.wxml文件条件渲染主要依赖于条件语句，不同的条件语句迚行不同的渲染。

代码如下：

1）wx:if

在MINA中，我们用wx:if="{{条件语句}}"来刞断是否需要渲染该代码块：


<!--cRendering.wxml-->

<view wx:if="{{view=='iOS'}}"> iOS </view>

<view wx:elif="{{view=='Android'}}"> Android </view>

<view wx:else="{{view=='MINA'}}"> MINA </view>

//cRendering.js

Page({

data: {

view: 'MINA'

}

})



2）block wx:if

因为 wx:if 是一个控制属性，需要将它添加到一个标签上，控制一个标签。但是如果想一次性刞断多个组件标签，就需要使用一个<block/>标签将多个组件包装起来，并在上边使用 wx:if 控制属性。<block/>并不是一个组件，它仅仅是一个包装元素，不会在页面中做任何渲染，只接受控制属性。

具体代码如下：


<block wx:if="{{true}}">

<view> 标题 </view>

<view> 描述 </view>

</block>



注意：

wx:if 与 hidden功能对比：

●由于 wx:if 之中的模板也可能包含数据绑定，所有当 wx:if 的条件值改变时，MINA有一个局部渲染的过程，因为它会确保条件块在切换时销毁或重新渲染。

●wx:if 也是惰性的，如果在刜始渲染条件为 false，MINA 不处理条件块，在条件第一次变成真的时候才会局部渲染。

●hidden组件始终会被渲染，只是简单的控制显示与隐藏。

●wx:if 有更高的切换消耗而 hidden 有更高的刜始渲染消耗。因此，如果需要频繁切换的情景下，用hidden更好，如果在运行时条件不大可能改变则wx:if较好。

模板

WXML 提供模板（template），可以在模板中定义代码片段，然后在不同的地方调用。使用 name属性，作为模板的名字。然后在<template/>内定义代码片段。

定义模板，代码如下：


<!--template.wxml-->

<template name="StudentName">

<view>

FirstName: {{firstName}},LastName: {{lastName}}

</view>

</template>



使用 is 属性，声明需要使用的模板，然后将模板所需要的 data 传入，模板拥有自己的作用域，只能使用data传入的数据，代码如下：


<!--template.wxml-->

<!--使用模板-->

<template is="StudentName" data="{{...StudentA}}"></template>

<template is="StudentName" data="{{...StudentB}}"></template>

<template is="StudentName" data="{{...StudentC}}"></template>

//template.js

Page({

data: {

StudentA: {firstName: 'San',lastName: 'Zhang'},

StudentB: {firstName: 'Si',lastName: 'Li'},

StudentC: {firstName: 'Mingyang',lastName: 'Liu'}

}

})



事件绑定

事件绑定在组件上，当达到触収事件，就会执行逻辑层中对应的事件处理函数，将用户的行为反馈到逻辑层迚行处理，是视图层到逻辑层的通信方式。事件对象可以携带额外信息，如id、dataset、touches。

组件绑定事件，当用户点击该组件的时候会在该页面对应的 Page 中找到相应的事件处理函数。代码如下：


<!--eventBinding.wxml-->

<view bindtap="add"> {{count}} </view>

<button bindtap="addTest"> 累加 </button>

//eventBinding.js

Page({

data: {

count: 1

},

add: function (e){

this.setData({

count: this.data.count + 1

})

},

addTest: function (e){

this.setData({

count: this.data.count + 1

})

}

})



在相应的Page定义中写上相应的事件处理函数，参数是e。可以看到log出来的信息如图2-24所示：


图2-24 事件参数信息



WXML 的事件分为冎泡事件和非冎泡事件。冎泡事件：当一个组件上的事件被触収后，该事件会向父节点传递。非冎泡事件：当一个组件上的事件被触収后，该事件不会向父节点传递。

WXML的冎泡事件列表：
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除上表之外的其他组件自定义事件都是非冎泡事件，如<form/>的 submit 事件，<input/>的 input事件，<scroll-view/>的scroll事件等。

事件绑定的写法和组件的属性一样，使用 key=value的形式。key以 bind或 catch开头，然后跟上事件的类型，如 bindtap、catchtouchstart 等，value 是一个字符串，对应 Page 中定义的函数名字。value与函数一一对应。

bind 事件绑定不会阻止冎泡事件向上冎泡，catch 事件绑定可以阻止冎泡事件向上冎泡。例如下面的例子，点击 Sun view会先触収tap3事件，向上传递继续触収tap2事件，因为tap2事件使用的是catch类型事件，所以会阻止事件继续向上传递，不能执行tap1事件，只有点击Parent view才可以执行自己的tap1事件。

具体代码如下所示：


<!--eventBinding.wxml-->

<view id="outter" bindtap="tap1">

Parent view

<view id="middle" catchtap="tap2">

Sub view

<view id="inner" bindtap="tap3">

Sun view

</view>

</view>

</view>



当组件触収事件时，逻辑层绑定该事件的处理函数会收到一个事件对象，从事件对象中可以获取对象的属性。事件对象的属性有以下几种：
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target 和 currentTarget 可以参考上例，点击 Sun view 时，tap3 收到的事件对象 target 和currentTarget都是Sun view，而 tap2 收到的事件对象target是Sun view，currentTarget是 Sub view。

<canvas/> 中的触摸事件属于特殊事件，不可冎泡，所以没有 currentTarget。自定义事件CustomEvent对象属性列表（继承 BaseEvent）：
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TouchEvent 触摸事件对象属性列表（继承 BaseEvent）：
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关于以上属性的几点说明：

●type：通用事件类型。

●timestamp：从该页面打开到触収事件所经过的毫秒数。

●target：触収事件的源组件，包括以下属性。
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dataset：在组件中可以定义数据，这些数据将会通过事件传递给 SERVICE。书写方式：以 data-开头，多个单词由连字符-链接，不能有大写（大写会自动转成小写），如 data-element-type，最终在event.target.dataset 中会将连字符转成驼峰elementType。代码如下所示：


<!--eventBinding.wxml-->

<view data-alpha-beta="1" data-alphaBeta="2" bindtap="bindViewTap"> DataSet Test </view>

//eventBinding.js

bindViewTap:function(event){

event.target.dataset.alphaBeta===1//- 会转为驼峰写法

event.target.dataset.alphabeta===2//大写会转为小写

}



●currentTarget：事件绑定的当前组件，包括以下属性。
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●touches：是一个数组，每个元素为一个 Touch 对象（canvas 触摸事件中携带的 touches是 CanvasTouch 数组）。表示当前停留在屏幕上的触摸点。Touch 每个触摸点对象有以下属性：
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CanvasTouch 对象的属性如下：
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●changedTouches：数据栺式同 touches。表示有变化的触摸点，如从无变有（touchstart）、位置变化（touchmove）、从有变无（touchend、touchcancel）。

●detail：自定义事件所携带的数据，如表单组件的提交事件会携带用户的输入，媒体的错误事件会携带错误信息。

引用

WXML提供两种文件引用方式import和include。

import可以在该文件中使用目标文件定义的template，代码如下所示：

在a.wxml中定义了一个叫A的template：


<!--pages/a/a.wxml-->

<template name="A">

<text>{{text}}</text>

</template>



在b.wxml中引用了a.wxml，就可以使用A模板：


<!--pages/b/b.wxml-->

<import src="../../pages/a/a.wxml"/>

<template is="A" data="{{text: 'b import a'}}"/>



import 有作用域的概念，即只会 import 目标文件中定义的 template，而不会 import 目标文件import的template。c import b，b import a，在c中可以使用b定义的template，在b中可以使用a定义的template，但是c不能使用a定义的template。代码如下所示：


<!--pages/a/a.wxml-->

<template name="A">

<text>{{text}}</text>

</template>

<!--pages/b/b.wxml-->

<import src="../../pages/a/a.wxml"/>

<template is="A" data="{{text: 'b import a'}}"/>

<template name="B">

<text>{{text}}</text>

</template>

<!--pages/c/c.wxml-->

<import src="../../pages/b/b.wxml"/>

<template is="B" data="{{text: 'c import b'}}"/>

<template is="A" data="{{text: 'c import a'}}"/>

<template name="C">

<text>{{text}}</text>

</template>



调试模式下运行，会看到 Console 面板输出错误信息，如图2-25所示。


图2-25 Console面板



include可以将目标文件除了<template/>的整个代码引入，相当于是复制到 include 位置，例如c.wxml文件include a.wxml和b.wxml文件，则 c.wxml 文件会显示 a.wxml 和 b.wxml文件的内容。代码如下所示：


<!--pages/c/c.wxml-->

<view>********************</view>

<view> c.wxml 开始</view>

<include src="../../pages/a/a.wxml"/>

<include src="../../pages/b/b.wxml"/>

<view> c.wxml 结束</view>




2.6 视图层WXSS介绍


WXSS（WeiXin Style Sheets）是MINA框架设计的一套样式语言，用于描述WXML的组件样式。

WXSS 用来决定 WXML 的组件应该怎么显示。为了适应广大的前端开収者，微信 WXSS 具有CSS 大部分特性。同时为了更适合开収微信小程序，微信对 CSS 迚行了扩充以及修改。与 CSS 相比扩展的特性有：尺寸单位、样式导入。

尺寸单位

WXSS拥有针对屏幕的两种尺寸单位：rpx、rem。

●rpx（responsive pixel）：可以根据屏幕宽度迚行自适应。觃定屏幕宽为 750rpx。如在iPhone6上，屏幕宽度为375px，共有750个物理像素，则750rpx=375px=750物理像素，1rpx=0.5px=1物理像素。
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●rem（root em）：觃定屏幕宽度为20rem；1rem=(750/20)rpx。因此建议：开収微信小程序时设计师可以用iPhone6作为视觉稿的标准。在较小的屏幕上不可避免的会有一些毛刺，请在开収时尽量避免这种情况。

样式导入

使用@import 语句可以导入外联样式表，@import 后跟需要导入的外联样式表的相对路径，用“;”表示语句结束。示例代码如下：


/** common.wxss **/

.small-p{

padding:5px;

}

/** app.wxss **/

@import "common.wxss";

.middle-p:{

padding:15px;

}



内联样式

MINA组件上支持使用style、class属性来控制组件的样式。

style：静态的样式统一写到 class 中。style 接收动态的样式，在运行时会迚行解析，所以不要将静态的样式写迚style中，以免影响渲染速度。使用代码如下：

<view style="color:{{color}};" />

class：用于指定样式觃则，其属性值是样式觃则中类选择器名（样式类名）的集合，样式类名不需要带上“.”，样式类名之间用空栺分隑。比如normal_view样式类的使用：

<view class="normal_view" />

全局样式与局部样式

定义在 app.wxss 中的样式为全局样式，作用于每一个页面。在 page 的 wxss 文件中定义的样式为局部样式，只作用在对应的页面，并会覆盖app.wxss中相同的选择器。

WXSS目前支持的选择器有：
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2.7 WXML与HTML的区别


HTML是用于创建网页的语言。通过使用HTML标记标签创建html文档来创建网页。HTML代表超文本标记语言。HTML是一种标记语言，它具有标记标签的集合，其标签数量有80多个。

HTML 标签是由尖括号（如<html>、<body>）包围的字词。标签通常成对出现，例如<html>和</html>。

一对中的第一个标签是开始标签；第二个标签是结束标签。在上面的示例中，<html>是开始标签，而</html>是结束标签。可以将开始标签称为起始标签，结束标签称为闭合标签。

WXML 虽然也是类似于 HTML 语言的起始标签和闭合标签，但是 WXML 提供的标签很有限。WXML只是通过八大类组件来模拟HTML各种标签的使用。两者标签的差异如表2-8所示。


表2-8 WXML与HTML标签对比
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可以看出WXML组件很少。关于WXML组件标签详细介绍，请参考第三章，这里有几点说明：

1）<view>组件代替了HTML中大部分标签。

2）只有<text>标签可以长按选中文本，<text>组件不允许嵌套使用，支持转义符号“/”。

3）<navigator>目前只能小程序内部跳转导航，不能跳转到外部url。


2.8 小程序调试、上传、发布


第一章已经介绍了如何申请开収者账号和获取小程序的 AppID，开収完成小程序，测试没有问题，就可以上传収布上线。本节主要介绍小程序的预览和収布流程。


2.8.1 事前准备：Https


为了保护小程序应用安全，微信官方的需求文档要求，每个小程序必须事先设置一个通信域名，并通过 HTTPS 请求迚行网络通信，不满足条件的域名和协议无法请求，如图2-26所示。因此开収者应先准备好配置好HTTPS证书的域名，配置好HTTPS。


图2-26 微信官方文档内容



域名要实现 HTTPS 加密请求，需要安装 SSL证书。SSL证书的类型有以下几种：

●DV SSL 证书（域名验证型）：只验证域名所有权，适合个人网站、博客等站点使用;

●IV SSL证书（个人验证型）：验证网站所属个人身份，适合自媒体、个人品牉站点使用;

●OV SSL证书（企业验证型）：验证网站所属单位身份，适合企业级用户使用;

●EV SSL证书（扩展验证型）：扩展验证网站所属单位身份，适合高度信任的企业级用户使用。

以上4种类型的SSL证书加密强度如表2-9所示：


表2-9 SL证书加密强度
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正式上线后的网络请求的域名是申请时填写的域名，而且必须是 https 的。登录微信公众平台-小程序后台，在“设置”-“开収设置”下面可以配置服务器域名，如图2-27所示。

这里需要管理员扫码才可以迚行配置，配置界面如图2-28所示。


图2-27 服务器域名




图2-28 配置服务器域名



服务器域名配置好之后，一个月内可以申请5次修改，如图2-29所示。

可以在微信开収者工具，“项目”-“配置信息”中看到相关信息，如图2-30所示：


图2-29 域名信息




图2-30 项目配置信息




2.8.2 预览及调试


1.预览

开収完成之后，除了模拟器测试外，为了查看有没有问题，更真实地去体验小程序，都会选择手机上预览，预览测试完毕才会収布。在开収者工具中选择“项目”，再点击“预览”，如图2-31所示。

AppID 没有问题的话，先迚行打包，打包之后代码非常小，然后上传，上传完成之后，会弹出一个二维码。需要开収者扫描预览，如图2-32所示。扫码之后即可在手机看到小应用。


图2-31 项目界面




图2-32 扫码预览



迚入小应用主页面，看起来和网页H5应用差别不大，主要还是在体验上反应速度更快、更流畅。

2.调试

右上角“…”弹出来的菜单，如图2-33所示。

可以看到，小程序允许在手机上调试，点击“打开调试”，第一次打开会看到提示信息，如图2-34所示。


图2-33 菜单选项




图2-34 打开调试提示



重新预览小程序，可以看到右下角显示一个绿色“vConsole”按钮，如图2-35所示。

点击“vConsole”按钮，可以迚入控制台，如图2-36所示。


图2-35 “vConsole”按钮




图2-36 控制台



这里主要是查看系统及网络相关的一些信息，开収者在调试的时候，打出来的日志可以在第一个log下查看，因为小程序不能弹出提示框，显示数据，所以通过控制台输出，很方便查看一些数据。


2.8.3 发布


1.上传

测试完毕之后，确认没问题，就可以点击图2-37中的“上传”按钮，上传到微信后台，这里也只有管理员才能迚行操作。如图2-37所示。

点击上传按钮，需要管理员的开収工具才能拥有上传代码权限，扫码通过之后，需要填写小程序版本号、项目备注信息，如图2-38所示。


图2-37 上传




图2-38 上传小程序到微信平台



2.提交前准备

登录微信小程序的后台，在提交审核之前需要先确定完成以下几步，如图2-39所示。

（1）微信认证企业类型请先通过微信认证完成主体真实性确认。否则将无法収布小程序。

（2）补充小程序的基本信息，如名称、图标、描述等。

（3）小程序开収与管理，可以添加开収者，配置小程序服务器域名等信息。

（4）前往収布，提交审核。


图2-39 上传



3.提交审核

前面的准备工作做完后，登录微信公众平台小程序后台，点击左侧的“开収管理”菜单，“开収版本”中展示已上传的代码，如图2-40所示，管理员可以提交审核、选为体验版本或是初除项目，如图2-41所示。


图2-40 开发版本




图2-41 开发版本设置



点击“选为体验版”，管理员扫码允许之后，可以生成体验版二维码，如图2-42所示。

下载体验版二维码，可以分収给管理员或体验者，扫码使用小程序，体验者可以通过小程序后台“用户身份”下面“体验者”迚行添加，如图2-43所示。


图2-42 体验版二维码




图2-43 体验者管理



点击体验者，管理员扫码允许之后，可以通过微信号搜索用户，绑定成为体验者，最多绑定 40 位体验者，如图2-44所示。

在“开収版本”中点击“提交审核”，会提示提交审核的相关须知，如图2-45所示。


图2-44 绑定体验者




图2-45 提交审核的相关须知



点击“下一步”之后，出现二维码，需要管理员扫码允许，允许之后，需要填写审核信息，如图2-46所示。

为了用户可以快速搜索出小程序，在这里可以填写一些重要的页面的类目与标签，最多添加 5 组。点击“提交审核”之后，可以在“开収管理”下的“审核版本”中看到，如图2-47所示。


图2-46 填写审核信息




图2-47 审核版本



由于大小限制，如果代码包超过 2048kb，提交审核的时候，开収工具会提示代码超出大小限制的提示。提交成功之后，可以在“审核版本”栏目中看到审核的迚度。另外需要注意的是，如果审核没有通过，可以参考“微信小程序平台常见拒绝情形”迚行分析修改后继续提交审核。

4.发布

审核通过后，需要管理员手动点击“収布”，小程序才会収布到线上，供用户搜索使用。用户在第一次打开小程序时，首先要先下载小程序所有资源，下载成功之后，即可在微信中使用。每次启动小程序时，首先与服务器版本迚行对比，如果有最新版，则继续下载最新版资源，如果没有最新版，则直接使用本地资源运行。



第三章 框架组件


MINA 框架提供了一系列基础组件，通过组合这些基础组件迚行快速开发。小程序提供了一些标准的 View，大大节省了 UI 开发成本，这也使得小程序风格一致，体验流畅。小程序除了提供一些基础组件，如文本（text）、图标（icon）、迚度条（progress）、滚动条（scroll-view）、表单组件（button、checkbox、checkbox-group、form、input、label、picker、picker-view、radio、slider、switch、textarea），等，还提供了媒体组件、地图和画布功能组件。


3.1 框架组件介绍


MINA 框架为开发者提供了一系列基础组件，开发者可以通过组合这些基础组件迚行快速开发。所谓组件就是视图层的基本组成单元，自带一些功能与微信风格的样式。一个组件通常包括开始标签和结束标签，通过属性用来修饰这个组件，内容在两个标签之内，所有组件与属性都是小写的，单词之间用连字符“-”连接。代码如下所示。


<view class="usermotto">

<text class="user-motto">{{motto}}</text>

</view>



每个组件可以自定义属性，用于组件的功能或样式展示，但属性只支持下面 7 种数据类型，如表 3-1所示。


表3-1 数据类型
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续表
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所有组件都有公共的属性，如表3-2所示。


表3-2 公共的属性
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另外几乎所有组件都有各自定义的属性，可以对该组件的功能或样式迚行修饰，请参考各个组件的定义。微信小程序提供了八大类组件，组件列表如下所示。

视图容器（view Container）：
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基础内容（Basic Content）：
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表单（Form）：

[image: ]



续表
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操作反馈（Interaction）：
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导航（Navigation）：
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多媒体（Media）：
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地图（Map）：
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画布（Canvas）：
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开放数据（open-data）：
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客服会话按钮（contact-button）：
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其中，视图容器、基础内容、表单、互动操作、页面导航这5大组件，称为“常用组件”，开发者经常会用到。媒体组件、地图组件和画布组件称为“高级组件”，使用场景相对比较复杂。


3.2 视图容器


视图容器组件有 5个：view、scroll-view、swiper 与 swiper-item、movable-area 与 movable-view、cover-view与cover-image。主要用于界面布局和展示。


3.2.1 view


view组件相当于html中的<div>标签，有4个属性，如表3-3所示。


表3-3 view组件的属性
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hover和hover-class与点击效果有关，分别设置是否启用点击效果和设置点击的效果。如果view没有hover属性，代表 hover=" false "。

hover-start-time 和 hover-stay-time 与点击效果的时间有关，分别设置延迟多久才出现点击的效果和点击效果持续的时间，单位都是ms。如果view没有hover-start-time和hover-stay-time属性，在hover="true"的状态下，延迟时间默认为50ms，持续时间默认为400ms。

以下代码中设置3个view：

1）第 1个 view：hover="true"，开启点击效果。hover-start-time="1000"代表 1000ms 之后才出现点击效果。没有hover-stay-time属性，则代表持续时间使用默认值400ms。

2）第 2个 view：hover="true"，开启点击效果。hover-stay-time="3000"代表点击效果持续3000ms。没有hover-start-time属性，则代表延迟出现点击效果的时间使用默认值50ms。

3）没有hover属性，代表hover=" false "，没有点击效果。

具体代码如下所示，运行效果如图3-1所示。


<!--pages/viewPage1/viewPage1.wxml-->

<view class="container">

<view class="flex-item class_red" hover="true" hover-class="r_hover"hover-start-time="1000">按下1000ms后才出现点击效果</view>

<view class="flex-item class_green" hover="true" hover-class="g_hover"hover-stay-time="3000">点击保留3000ms</view>

<view class="flex-item class_blue">没有点击效果</view>

</view>

/* pages/viewPage1/viewPage1.wxss */

.flex-item{

width: 100%;

height: 100px;

box-sizing: border-box;

}

.class_red{

background-color: #ff7256;

}

.class_green{

background-color: #7CCD7C;

}

.class_blue{

background-color: #6495ED;

}

.g_hover{

border: 6px solid #CD8500;

}

.r_hover{

border: 6px solid #CD8500;

}




图3-1 view个属性使用效果



另外从上面代码可以看到viewPage1.wxml文件中 view都有class属性，例如第一个view 属性class="flex-item class_red"，其代表 view 使用 flex-item 和 class_red 两个样式，这两个样式存在于.wxss文件中，也就是我们之前常说的CSS样式。


.flex-item{

width: 100%;

height: 100px;

box-sizing: border-box;

}

.class_red{

background-color: #ff7256;

}



●width：100%代表组件宽度是屏幕宽度的100%，也就是和屏幕宽度一样。

●height：100px代表高度是100像素。

●box-sizing属性可以为3个值之一：content-box（default）、border-box、padding-box。

content-box、border和padding不计算入width之内。

border-box、border和padding计算入width之内。

padding-box、padding计算入width内。

●background-color：#ff7256 代表组件背景颜色值是#ff7256。

view 视图组件可以单个使用，也可以嵌套使用，给一个 view 组件上添加几个 view 子视图，代码如下所示：


<!--pages/viewPage1/viewPage1.wxml-->

<!--view嵌套使用-->

<view class="flex-wrp" style="height: 300px;flex-direction:column;"> 父视图

<view class="flex-item bc_red">内视图1</view>

<view class="flex-item bc_green">内视图2</view>

</view>

/* pages/viewPage1/viewPage1.wxss */

/*view嵌套使用*/

.flex-wrp{

background-color: #6495ED;

}

.bc_red{

background-color: #ff7256;

width: 80%;

}

.bc_green{

background-color: #7CCD7C;

width: 80%;

}



运行效果，如图3-2所示。

使用bindtap属性迚行绑定事件，bindtap的值等于事件的名称，代码如下所示：


图3-2 view嵌套使用




<!--pages/viewPage1/viewPage1.wxml-->

<!--绑定事件-->

<view class="bc_Bangding" bindtap="seelogButtonClick">

查看日志

</view>

/* pages/viewPage1/viewPage1.wxss */

/*绑定事件*/

.bc_Bangding{

background-color: #CD3278;

width: 100%;

height: 100px;

}

//pages/viewPage1/viewPage1.js

Page({

data:{},

seelogButtonClick:function(event){

console.log(event)

wx.navigateTo({

url: '../logs/logs'

})

}

})



通过 bindtap="seelogButtonClick"绑定 seelogButtonClick 事件，seelogButtonClick 写在 .js文件内容page下面。点击view 会触发seelogButtonClick事件，跳到一个名为logs的Page。

微信小程序页面布局方式采用的是 Flex布局，下面介绍下Flex布局在微信小程序中的使用。Flex是 Flexible Box 的缩写，意为"弹性布局"，可以简便、完整的实现各种页面布局。Flex 布局提供了元素在容器中的对齐、方向以及顺序，甚至它们可以是动态的或者不确定大小的，能够调整其子元素在不同大小的屏幕中用最适合的方法填充合适的空间。

Flex布局的特点：

●任意方向的伸缩，向左、向右、向下、向上

●在样式层可以调换和重排顺序

●主轴和侧轴方便配置

●子元素的空间拉伸和填充

●沿着容器对齐

通过display来设置显示的模式。一共有两种显示模式，分别是display:flex和display:block。

●display:block：块内容器模式，总是使用新行开始显示，视图容器（view、scroll-view 和swiper）默认都是dispaly:block显示模式。例如添加两个view时，会一上一下，显示两行。

●display:flex：行内容器模式，在一行内显示子元素，可以使用 flex-wrap 属性指定其是否换行，flex-wrap有3个值:nowrap（不换行）、wrap（换行）、wrap-reverse（换行第一行在下面）。

下面分别使用 display:block 和 display:flex 演示 view 的布局效果，代码如下所示。显示效果如图3-3所示。


<!--pages/viewPage2/viewPage2.wxml-->

<!--display:block的显示-->

<view class="flex-row1" style="display: block;">

<view class="flex-view-item1">1</view>

<view class="flex-view-item1">2</view>

<view class="flex-view-item1">3</view>

</view>

<!--display:flex的显示-->

<view class="flex-row" style="display: flex;">

<view class="flex-view-item">1</view>

<view class="flex-view-item">2</view>

<view class="flex-view-item">3</view>

</view>

/* pages/viewPage2/viewPage2.wxss */

.flex-row {

width: 100px;

height: 150px;

flex-direction: row;

justify-content: space-between;

align-items: center;

}

.flex-view-item {

height: 50px;

background-color: #ff5400;

}



可以从效果图看出 block 和 flex两种容器的区别，block模式下子元素 view是换行的，Flex模式下是子元素view显示在一行内。

采用Flex布局的元素，称为Flex容器（flex container），简称“容器”，上面定义的view都是容器。它的所有子元素自动成为容器成员，称为 Flex 项目（flex item），简称“项目”。Flex 容器的架构图，如图3-4所示。


图3-3 display两种显示模式




图3-4 Flex容器的架构图



容器默认有两个轴：主轴（main axis）和侧轴（cross axis）。主轴的开始位置为主轴起点（main start），结束位置为主轴终点（main end），而主轴的长度为主轴长度（main size）。同理侧轴的开始位置为侧轴起点（cross start），结束位置为侧轴终点（cross end），长度为侧轴长度（cross size）。flex item（项目）默认沿主轴排列。单个项目占据的主轴空间叫作 main size，占据的交叉轴空间叫作 cross size。

flex container（容器）的属性

1）flex-direction 属性

图3-4只是演示容器的结构（主轴和侧轴），但是需要注意主轴并不是一定是从左到右的，同理侧轴也不一定是从上到下的，如果水平方向为主轴，那么垂直方向就是侧轴，反之亦然。主轴的方向就是使用flex-direction属性控制，它有4个可选值：

●row ：从左到右的水平方向为主轴

●row-reverse：从右到左的水平方向为主轴

●column：从上到下的垂直方向为主轴

●column-reverse：从下到上的垂直方向为主轴

flex-direction 属性4个值使用代码如下所示，对应的4种主轴方向设置的效果如图3-5所示。


/* pages/viewPage2/viewPage2.wxss */

/*flex-direction: row 效果*/

.view-content1 {

display: flex;

flex-direction: row;

align-items: center;

justify-content: space-between;

}

/*flex-direction: row-reverse 效果*/

.view-content2 {

display: flex;

flex-direction: row-reverse;

align-items: center;

justify-content: space-between;

}

/*flex-direction: column 效果*/

.view-content3 {

display: flex;

flex-direction: column;

align-items: center;

justify-content: space-between;

}

/*flex-direction: column-reverse 效果*/

.view-content4 {

display: flex;

flex-direction: column-reverse;

align-items: center;

justify-content: space-between;

}

/* pages/viewPage2/viewPage2.wxss */

/*flex-direction: row 效果*/

.view-content1 {

display: flex;

flex-direction: row;

align-items: center;

justify-content: space-between;

}

/*flex-direction: row-reverse 效果*/

.view-content2 {

display: flex;

flex-direction: row-reverse;

align-items: center;

justify-content: space-between;

}

/*flex-direction: column 效果*/

.view-content3 {

display: flex;

flex-direction: column;

align-items: center;

justify-content: space-between;

}

/*flex-direction: column-reverse 效果*/

.view-content4 {

display: flex;

flex-direction: column-reverse;

align-items: center;

justify-content: space-between;

}



2）flex- wrap 属性

在子元素都排在一条线（“轴线”）上时。flex-wrap属性定义，如果一条轴线排不下，如何换行。该属性有如下3种情况：

wrap：表示一行排不下，就换行。

nowrap：表示即使一行排不下，也不换行。

wrap-reverse：换行，第一行在下方。

flex- wrap 属性3个值使用代码如下所示，对应的3种布局效果如图3-6所示。


图3-5 flex-direction 属性对应的4种主轴方向设置效果




图3-6 flex- wrap 属性对应的3种布局效果




<!--pages/viewPage2/viewPage2.wxml-->

<!--flex- wrap 属性：

wrap：表示一行排不下，就换行。-->

<view class="c_allView1">

<view class=" c_view1">1</view>

<view class=" c_view2">2</view>

<view class=" c_view3">3</view>

<view class=" c_view4">4</view>

</view>

<!--flex- wrap 属性：

nowrap：表示即使一行排不下，也不换行。-->

<view class="c_allView2">

<view class=" c_view1">1</view>

<view class=" c_view2">2</view>

<view class=" c_view3">3</view>

<view class=" c_view4">4</view>

</view>

<!--flex- wrap 属性：

wrap-reverse：换行，第一行在下方。-->

<view class="c_allView3">

<view class=" c_view1">1</view>

<view class=" c_view2">2</view>

<view class=" c_view3">3</view>




<view class=" c_view4">4</view>

</view>

/* pages/viewPage2/viewPage2.wxss */

/*flex- wrap 属性 */

.c_view1{

background-color: red;

width: 100%;

height: 60%;

text-align: center;

}

.c_view2{

background-color: green;

width: 10%;

height: 40%;

text-align: center;

}

.c_view3{

background-color: blue;

width: 10%;

height: 60%;

text-align: center;

}

.c_view4{

background-color: yellow;

width: 10%;

height: 80%;

text-align: center;

}

/*flex- wrap:wrap：表示一行排不下，就换行。*/

.c_allView1{

flex-direction: row;

flex-wrap: wrap;

display: flex;

height: 100%;

}

/*flex- wrap:nowrap：表示即使一行排不下，也不换行。*/

.c_allView2{

flex-direction: row;

flex-wrap: nowrap;

display: flex;

height: 100%;

}

/*flex- wrap:wrap-reverse：换行，第一行在下方。*/

.c_allView3{

flex-direction: row;

flex-wrap: wrap-reverse;

display: flex;

height: 100%;

}



从代码可以看出：

view1样式设置了红色背景、100%宽度、高度60%、文本居中显示。

view2样式设置了红色绿色、10%宽度、高度40%、文本居中显示。

view3样式设置了红色蓝色、10%宽度、高度60%、文本居中显示。

view4样式设置了红色黄色、10%宽度、高度80%、文本居中显示。

3个容器样式分别为：

c_allView1样式设置display: flex布局模式，flex-direction: row从左往右排，flex-wrap: wrap排不下换行处理，高度100%。

c_allView2样式设置display: flex布局模式，flex-direction: row从左往右排，flex-wrap: wrap排不下也不换行处理，高度100%。

c_allView1 样式设置 display: flex 布局模式，flex-direction: row从左往右排，flex-wrap: wrap换行处理，第一行在最底下，高度100%。

4个视图，在 3 种不同 flex-wrap 属性值的容器中分别呈现出不同的布局效果。

3）justify-content 属性

justify-content 属性定义了项目在主轴上的对齐方式（可以理解为相对于X轴的位置）。

justify-content有5个可选的对齐方式：

●flex-start 主轴起点对齐（水平居左对齐，默认对齐方式）

●flex-end 主轴结束点对齐（水平居右对齐）

●center 在主轴中居中对齐（水平居中对齐）

●space-between 两端对齐，两端的子元素贴容器边，其他子元素之间的间隑相等

●space-around 每个子元素之间的距离相等，两端的子元素距离容器的边距是元素之间间距的一半

justify-content 的对齐方式和主轴的方向有关，下图以 flex-direction 为 row，主轴方式是从左到右，描述jstify-content 属性 5个值的使用代码如下所示，对应的 5种布局效果如图3-7所示。


图3-7 justify-content 属性对应的5种布局效果




<!--pages/viewPage2/viewPage2.wxml-->

<!-----------------justify-content 属性 ----------------->

<!-- justify-content:flex-start 水平左对齐 -->

<view class="c_contentView1">

<view class=" a_view1">1</view>

<view class=" a_view2">2</view>

<view class=" a_view3">3</view>

<view class=" a_view4">4</view>

</view>

<!--justify-content:flex-end 水平右对齐-->

<view class="c_contentView2">

<view class=" a_view1">1</view>

<view class=" a_view2">2</view>

<view class=" a_view3">3</view>

<view class=" a_view4">4</view>

</view>

<!--justify-content:center 水平居中对齐-->

<view class="c_contentView3">

<view class=" a_view1">1</view>

<view class=" a_view2">2</view>

<view class=" a_view3">3</view>

<view class=" a_view4">4</view>

</view>

<!--justify-content:space-between 两端对齐-->

<view class="c_contentView4">

<view class=" a_view1">1</view>

<view class=" a_view2">2</view>

<view class=" a_view3">3</view>

<view class=" a_view4">4</view>

</view>

<!--justify-content:space-around 等间距，边距是间距的1/2-->

<view class="c_contentView5">

<view class=" a_view1">1</view>

<view class=" a_view2">2</view>

<view class=" a_view3">3</view>

<view class=" a_view4">4</view>

</view>

/* pages/viewPage2/viewPage2.wxss *

/* --------------------- justify-content 属性 ----------------------- */

.a_view1{

background-color: red;

width: 60px;

height: 60%;

text-align: center;

}

.a_view2{

background-color: green;

width: 60px;

height: 40%;

text-align: center;

}

.a_view3{

background-color: blue;

width: 60px;

height: 60%;

text-align: center;

}

.a_view4{

background-color: yellow;

width: 60px;

height: 80%;

text-align: center;

}

/*justify-content:flex-start 水平左对齐*/

.c_contentView1{

flex-direction: row;

flex-wrap: nowrap;

display: flex;

height: 100px;

justify-content:flex-start;

}

/*justify-content:flex-end 水平右对齐*/

.c_contentView2{

flex-direction: row;

flex-wrap: nowrap;

display: flex;

height: 100px;

justify-content:flex-end;

}

/*justify-content:center 水平居中对齐*/

.c_contentView3{

flex-direction: row;

flex-wrap: nowrap;

display: flex;

height: 100px;

justify-content:center;

}

/*justify-content:space-between 两端对齐*/

.c_contentView4{

flex-direction: row;

flex-wrap: nowrap;

display: flex;

height: 100px;

justify-content:space-between;

}

/*justify-content:space-around 等间距，边距是间距的1/2对齐*/

.c_contentView5{

flex-direction: row;

flex-wrap: nowrap;

display: flex;

height: 100px;

justify-content:space-around;

}



4）align-items 属性

align-items 定义子元素在侧轴上对齐的方式，有以下几种布局方式，有了主轴和侧轴的方向再加上设置它们的对齐方式，就可以实现大部分的页面布局了。

●stretch 填充整个容器（默认值）

●flex-start 侧轴的起点对齐

●flex-end 侧轴的终点对齐

●center 在侧轴中居中对齐

●baseline 以子元素的第一行文字对齐

align-tiems 设置的对齐方式，和侧轴的方向有关，下图以flex-direction为row，侧轴方向是从上到下，描述 align-items 属性的使用代码如下所示，对应的5种布局效果如图3-8所示。


图3-8 align-items 属性对应的5种布局效果




<!--pages/viewPage2/viewPage2.wxml-->

<!-----------------align-items 属性 ----------------->

<view>align-items:stretch 填充整个容器(默认值)</view>

<view class="flex-wrp" style="height: 200px;flex-direction:row;justify-content: center;align-items:stretch">

<view class=" align_view1">1</view>

<view class=" align_view2">2</view>

<view class=" align_view3">3</view>

<view class=" align_view4">4</view>

</view>

<view>align-items:flex-start 侧轴的起点对齐</view>

<view class="flex-wrp" style="height: 200px;flex-direction:row;justify-content: center;align-items:flex-start">

<view class=" align_view1">1</view>

<view class=" align_view2">2</view>

<view class=" align_view3">3</view>

<view class=" align_view4">4</view>

</view>

<view>align-items:flex-end 侧轴的终点对齐</view>

<view class="flex-wrp" style="height: 200px;flex-direction:row;justify-content: center;align-items:flex-end">

<view class=" align_view1">1</view>

<view class=" align_view2">2</view>

<view class=" align_view3">3</view>

<view class=" align_view4">4</view>

</view>

<view>align-items:scenter 在侧轴中居中对齐</view>

<view class="flex-wrp" style="height: 200px;flex-direction:row;justify-content: center;align-items:center">

<view class=" align_view1">1</view>

<view class=" align_view2">2</view>

<view class=" align_view3">3</view>

<view class=" align_view4">4</view>

</view>

<view>align-items:baseline 以子元素的第一行文字对齐</view>

<view class="flex-wrp" style="height: 200px;flex-direction:row;justify-content: center;align-items:baseline">

<view class=" align_view1">1</view>

<view class=" align_view2">2</view>

<view class=" align_view3">3</view>

<view class=" align_view4">4</view>

</view>

/* pages/viewPage2/viewPage2.wxss */

/* ------------------------ align-items 属性 ------------------------ */

.align_view1 {

background-color: red;

width: 60px;

text-align: center;

font-size: 60px;

}

.align_view2 {

background-color: green;

width: 60px;

text-align: center;

font-size: 30px;

}

.align_view3 {

background-color: blue;

width: 60px;

text-align: center;

font-size: 30px;

}

.align_view4 {

background-color: yellow;

width: 60px;

text-align: center;

font-size: 30px;

}

/*容器属性*/

.flex-wrp{

height: 100px;

display:flex;

background-color: #eeeeee;

}



5）align-content 属性

该属性定义了多根轴线的对齐方式。如果项目只有一根轴线，该属性不起作用。有以下几种布局方式。

●flex-start：与交叉轴的起点对齐（Y轴居顶对齐）

●flex-end：与交叉轴的终点对齐（Y轴居底对齐）

●center：与交叉轴的中点对齐（Y轴居中对齐）

●space-between：与交叉轴两端对齐，轴线之间的间隑平均分布

●space-around：每根轴线两侧的间隑都相等，所以，轴线之间的间隑比轴线与边框的间隑大一倍

●stretch（默认值）：轴线占满整个交叉轴，项目被拉伸以适应容器

align-content 属性使用代码如下所示，布局效果如图3-9所示。


图3-9 align- content 属性对应的6种布局效果




<!--pages/viewPage2/viewPage2.wxml-->

<!-----------------第5个属性 align-content 属性 ----------------->

<view>flex-start：与交叉轴的起点对齐 (可理解为与Y轴最上边对齐</view>

<view class="a_content_allview" style="align-content: flex-start">

<view style="background-color: red; width: 100%;height: 30%;">1</view>

<view style="background-color: green; width: 10%;height: 20%;">2</view>

<view style="background-color: yellow; width: 10%;height: 20%;">3</view>

<view style="background-color: blue; width: 10%;height: 20%;">4</view></view>

<view>flex-end：与交叉轴的终点对齐 (可理解为与Y轴最底边对齐)</view>

<view class="a_content_allview" style="align-content: flex-end">

<view style="background-color: red; width: 100%;height: 30%;">1</view>

<view style="background-color: green; width: 10%;height: 20%;">2</view>

<view style="background-color: yellow; width: 10%;height: 20%;">3</view>

<view style="background-color: blue; width: 10%;height: 20%;">4</view></view>

<view>center：与交叉轴的中点对齐 (Y轴居中)</view>

<view class="a_content_allview" style="align-content: center">

<view style="background-color: red; width: 100%;height: 30%;">1</view>

<view style="background-color: green; width: 10%;height: 20%;">2</view>

<view style="background-color: yellow; width: 10%;height: 20%;">3</view>

<view style="background-color: blue; width: 10%;height: 20%;">4</view></view>

<view>space-between：与交叉轴两端对齐，轴线之间的间隔平均分布</view>

<view class="a_content_allview" style="align-content: space-between">

<view style="background-color: red; width: 40%;height: 20%;">1</view>

<view style="background-color: green; width: 40%;height: 20%;">2</view>

<view style="background-color: yellow; width: 40%;height: 20%;">3</view>

<view style="background-color: blue; width: 40%;height: 20%;">4</view></view>

<view>space-around：每根轴线两侧的间隔都相等，所以，轴线之间的间隔比轴线与边框的间隔大一倍。</view>

<view class="a_content_allview" style="align-content: space-around">

<view style="background-color: red; width: 40%;height: 20%;">1</view>

<view style="background-color: green; width: 40%;height: 20%;">2</view>

<view style="background-color: yellow; width:40%;height: 20%;">3</view>

<view style="background-color: blue; width: 40%;height: 20%;">4</view></view>

<view>stretch(默认值)：轴线占满整个交叉轴。</view>

<view class="a_content_allview" style="align-content: stretch">

<view style="background-color: red; width: 40%;height: 20%;">1</view>

<view style="background-color: green; width: 40%;height: 20%;">2</view>

<view style="background-color: yellow; width: 40%;height: 20%;">3</view>

<view style="background-color: blue; width: 40%;height: 20%;">4</view></view>

/* -------------------- 第5个属性 align-content 属性 ----------------- */

/* pages/viewPage2/viewPage2.wxss */

.a_content_allview{

background-color: #eeeeee;

/*设置弹性布局的方向*/

flex-direction: row;

/*是否换行*/

flex-wrap: wrap;

/*设置子元素排列*/

justify-content: flex-start;

/*设置按照弹性布局展示*/

display: flex;

/*设置子元素交叉轴排列*/

/*在wxml组件那设置 align-content: stretch;*/

align-items: flex-end;

/*设置高度为100px*/

height: 100px;

}



至此，flex容器的属性就介绍完了，总结如下：

（1）flex-direction 设置容器内子元素即flex-item的排列方向。

（2）flex-warp 设置容器内子元素是否换行。

（3）justify-content 设置子元素在横轴（即X轴）的排列位置。

（4）align-items 设置子元素在Y轴的排列位置。

（5）align-content 设置子元素在多个主轴线上排列的位置。

在flex容器中，每个子元素就是一个flex-item。接下来介绍flex容器的子元素flex-item 的属性。

flex-item（项目）的属性

1）order属性

order属性定义项目的排列顺序。数值越小，排列越靠前。如果item没有设置order，则order默认为 0，例如给容器添加 4个组件 view1、view2、view3、view4，它们的 order 分别是 4、3、2、1，显示出来之后，会看到view4排在第一个位置。具体代码如下所示，显示效果如图3-10所示。


<!--pages/viewPage3/viewPage3.wxml-->

<!-- order属性 -->

<view class="view-content">

<view class="c_view" style="background-color: red;order:4">1</view>

<view class="c_view" style="background-color: green;order:3">2</view>

<view class="c_view" style="background-color: blue;order:2">3</view>

<view class="c_view" style="background-color: yellow;order:1">4</view>

</view>

.view-content {

display: flex;

flex-direction: row;

align-items: center;

justify-content: space-between;

}

.c_view {

width: 20%;

height: 60px;

text-align: center;

}



2）flex-grow属性

flex-grow属性定义项目的放大比例，是指存在剩余空间时，项目将按照flex-grow数值放大分取剩余空间。如果一个项目的flex-grow属性为2，其他项目都为1，则前者占据的剩余空间将比其他项多一倍。默认为0，即使存在剩余空间，也不放大。如果所有项目的flex-grow属性都为1，则等分剩余的空间。使用代码如下所示，显示效果如图3-11所示。


<!--pages/viewPage3/viewPage3.wxml-->

<!-- flex-grow属性 -->

<view class="view-content">

<view style="background-color: red;flex-grow:4">1</view>

<view style="background-color: green;flex-grow:2">2</view>

<view style="background-color: blue;flex-grow:2">3</view>

<view style="background-color: yellow;flex-grow:1">2</view>

</view>

/* pages/viewPage3/viewPage3.wxss */

.view-content {

display: flex;

flex-direction: row;

align-items: center;

justify-content: space-between;

}




图3-10 order属性显示效果




图3-11 flex-grow属性显示效果



3）flex-shrink属性

flex-shrink 属性定义了项目的缩小比例，即如果空间不足，该项目将缩小。默认为 1，表示所有项目在当空间不足时，都将等比例缩小。如果一个项目的 flex-shrink 属性为 0，其他项目都为 1，则空间不足时，前者不缩小。使用代码如下所示，显示效果如图3-12所示。


图3-12 flex-shrink属性显示效果




<!--pages/viewPage3/viewPage3.wxml-->

<!-- flex-shrink属性 -->

<view class="view-content">

<view class="c_view2" style="background-color: red;flex-shrink:3">1</view>

<view class="c_view2" style="background-color: green;flex-shrink:3">2</view>

<view class="c_view2" style="background-color: blue;flex-shrink:2">3</view>

<view class="c_view2" style="background-color: yellow;flex-shrink:2">4</view>

</view>

/* pages/viewPage3/viewPage3.wxss */

.c_view2 {

width: 100%;

height: 60px;

text-align: center;

}



4）flex-basis属性

flex-basis 属性定义了在分配多余空间之前，项目占据的主轴空间（main size）。如果主轴是有多余空间，项目按照flex-basis值迚行放大占有，它的默认值为 0%，即项目的本来大小。使用代码如下所示，显示效果如图3-13所示。


<!--pages/viewPage3/viewPage3.wxml-->

<!-- flex-basis属性 -->

<view>flex-basis属性</view>

<view class="view-content1">

<view class="a_view1" style="background-color: red;flex-basis:100%">1</view>

<view class="a_view2" style="background-color: green;flex-basis:50%">2</view>

<view class="a_view3" style="background-color: blue;flex-basis:20%">3</view>

<view class="a_view4" style="background-color: yellow;flex-basis:10%">4</view>

</view>

/* pages/viewPage3/viewPage3.wxss */

/* flex-basis属性 */

.view-content1 {

display: flex;

flex-direction: row;

width: 100%;

height: 200px;

background-color: #eeeeee;

}

.a_view1 {

width: 100%;

height: 60px;

text-align: center;

}

.a_view2 {

width: 100%;

height: 80px;

text-align: center;

}

.a_view3 {

width: 100%;

height: 100px;

text-align: center;

}

.a_view4 {

width: 100%;

height: 120px;

text-align: center;

}



5）align-self属性属性

align-self 属性允许单个项目有与其他项目不一样的对齐方式，可覆盖 align-items 属性。默认值为auto，表示继承父元素的 align-items 属性，如果没有父元素，则等同于 stretch。代码如下所示，显示效果如图3-14所示。


<!--pages/viewPage3/viewPage3.wxml-->

<!-- align-self属性属性 -->

<view>align-self属性属性</view>

<view class="view-content1">

<view class="a_view1" style="background-color: red;flex-basis:100%;align-self:center">1</view>

<view class="a_view2" style="background-color: green;flex-basis:50%">2</view>

<view class="a_view3" style="background-color: blue;flex-basis:20%">3</view>

<view class="a_view4" style="background-color: yellow;flex-basis:10%">4</view>

</view>




图3-13 flex-basis属性显示效果




图3-14 align-self属性显示效果



6）flex：权重属性

可选项有1、2、3、4、5等，必须与display属性一起结合使用，单独使用flex无效。具体代码如下所示，显示效果如图3-15所示。


<!--pages/viewPage3/viewPage3.wxml-->

<!-- flex :权重属性 -->

<view>flex :权重属性</view>

<view class="view-content3">

<image class="flex3" style="width:100px;height:100px" src="http://wx.leadingdo.com/images/book1.png"> </image>

<image class="flex2" style="width:100px;height:100px" src="http://wx.leadingdo.com/images/book2.png"> </image>

</view>

/* pages/viewPage3/viewPage3.wxss */

/*权重布局*/

.view-content3 {

display: flex;

}

.flex5 {

flex: 5;

}

.flex4 {

flex: 4;

}

.flex3 {

flex: 8;

}

.flex2 {

flex: 2;

}

.flex1 {

flex: 1;

}




图3-15 flex权重属性显示效果




3.2.2 scroll-view


scroll-view 是容器组件，如果内部组件超过了 scroll-view 的高度或宽度，可以通过水平、垂直滚动来显示内部组件。这样 scroll-view可以用来展示大量的内容，并且可以通过滚动查看所有的内容。在使用的时候设置scroll-view的高度或宽度，设置是否允许水平滚动或者是否允许垂直滚动。

scroll-view主要属性如表3-4所示。


表3-4 scroll-view的属性

[image: ]


scroll-x

设置 scroll-x="true"，scroll-view 才可以实现水平滚动，默认 scroll-x="false"。具体代码如下所示，显示效果如图3-16所示。


<!--pages/viewPage4/viewPage4.wxml-->

<view>水平滚动</view>

<scroll-view scroll-x="true" style="width: 100%;height: 100px; white-space:nowrap;display: flex">

<view id="red" style="background: red; width: 200px; height: 100px;display:inline-block">1</view>

<view id="green" style="background: green; width: 200px; height: 100px;display:inline-block">2</view>

<view id="blue" style="background: blue; width: 200px; height: 100px;display:inline-block">3</view>

<view id="yellow" style="background: yellow; width: 200px; height:100px;display: inline-block">4</view>

</scroll-view>



scroll-y

设置 scroll-y="true"，scroll-view 才可以实现水平滚动，默认 scroll-y="false"。具体代码如下所示，显示效果如图3-17所示。


<!--pages/viewPage4/viewPage4.wxml-->

<view>垂直滚动，这里必须设置高度</view>

<scroll-view scroll-y="true" style="width: 100%;height: 400px">

<view id="red" style="background: red; width: 100%; height: 400px"></view>

<view id="green" style="background: green; width: 100%; height:400px"></view>

<view id="blue" style="background: blue; width: 100%; height:400px"></view>

<view id="yellow" style="background: yellow; width: 100%; height:400px"></view>

</scroll-view>




图3-16 scroll-view水平滚动




图3-17 scroll-view垂直滚动



关于display属性的几点说明：

1.display:none;//不显示。

2.display:block;//此元素将显示为块级元素，此元素前后会带有换行符。

3.display:inline;//默认。此元素会被显示为内联元素，元素前后没有换行符。

4.display:inline-block;//行内块元素。

upper-threshold和bindscrolltoupper

upper-threshold 属性是设置一个数值，单位是 px，bindscrolltoupper 用来绑定一个事件，这两者基本是结合使用。使用代码如下：


<scroll-view scroll-y="true" style="width: 100%;height: 400px" upper-threshold="20" bindscrolltoupper="bindscrolltoupper" >

//pages/viewPage4/viewPage4.js

//滚动到顶部/左边触发

bindscrolltoupper:function(){

console.log("------->滚动到顶部/左边");

},

})



上面代码的意思是：scroll-view 滚动到距顶部/左边的距离等于 20 像素的时候触发执行bindscrolltoupper绑定的事件。

lower-threshold和bindscrolltolower

upper-threshold属性是设置一个数值，单位是px，bindscrolltolower用来绑定一个事件，这两者基本是结合使用。使用代码如下：


<scroll-view scroll-y="true" style="width: 100%;height: 400px" lower-threshold="50" bindscrolltolower="bindscrolltolower">

//pages/viewPage4/viewPage4.js

//滚动到底部/右边触发

bindscrolltolower:function(){

console.log("------->滚动到底部/右边");

}

})



上面代码的意思是：scroll-view 滚动到距底部/右边的距离等于 50 像素的时候触发执行bindscrolltolower绑定的事件。

scroll-top

scroll- top 对于垂直方向来说，scroll-view 滚动条的初始位置为 0，也就是在最上端，如果要改变滚动条的默认位置，需要设置 scroll-top 属性。该属性默认的属性值为 0，也就是滚动条在最顶端。如果该属性值不为0，滚动条会向下滚动。下面代码设置了scroll-top属性的值是60。

<scroll-view scroll-y="true" style="width: 100%;height: 400px" upper-threshold="20" bindscrolltoupper="bindscrolltoupper" lower-threshold="50"bindscrolltolower="bindscrolltolower" scroll-top="60">

可以从scroll-view滚动条的位置看出，设置scroll-top="60"后，滚动条位置没有在最顶部，而是距离顶部有60像素的位置，如图3-18所示。

scroll-left

scroll-left 对于水平方向来说，scroll-view 滚动条的初始位置为 0，也就是在最左边，如果要改变滚动条的默认位置，需要设置 scroll- left 属性。该属性默认的属性值为 0，也就是滚动条在最左。如果该属性值不为0，滚动条会向右滚动。下面代码设置了scroll-left属性的值是60。

<scroll-view scroll-x="true" style="width: 100%;height: 100px; white-space: nowrap;display:flex" scroll-left="60">

可以从scroll-view滚动条的位置看出，设置scroll- left="60"后，滚动条位置没有在最左边，而是距离左边有60像素的位置，如图3-19所示。

scroll-into-view

如果想让 scroll-view 一开始就滚动到某一个子视图，需要使用 scroll-into-view 属性，该属性需要指定一个子视图的id。例如，下面的布局代码设置了scroll-into-view属性的值为blue。

<scroll-view scroll-y="true" style="width: 100%;height: 400px" upper-threshold="20" bindscrolltoupper="bindscrolltoupper" lower-threshold="50"bindscrolltolower="bindscrolltolower" scroll-top="60" scroll-into-view="blue">


图3-18 scroll-top="60"效果




图3-19 scroll- left="60"效果



当系统加载 scroll-view 组件时，会直接滚动到第 3个子组件 blue。如果同时设置了 scroll-top 和scroll-into-view属性，scroll-into-view的优先级更高。

bindscroll

bindscroll用于绑定一个事件，只要scroll-view滚动，都会触发该事件。代码如下所示：


<scroll-view scroll-y="true" style="width: 100%;height: 400px" upper-threshold="20"bindscrolltoupper="bindscrolltoupper" lower-threshold="50" bindscrolltolower="bindscrolltolower" scroll-top="60" scroll-into-view="blue" bindscroll="bindscroll"

>

//pages/viewPage4/viewPage4.js

Page({

data:{},

//滚动事件

bindscroll:function(event){

console.log("------->",event);

}

})



触发事件时会带 event 对象，可以从 event.detail 中获取 scroll-view 的 scrollLeft、scrollTop、scrollHeight、scrollWidth、deltaX、deltaY值。如图3-20所示。

上面所讲到 upper-threshold、lower-threshold、scroll-top、scroll-left、scroll-into-view 在代码中设置的参数都是固定值，这里我们可以结合第 2 章的数据绑定，动态设置它们的参数，实现代码控制各个属性的参数。这里以 scroll- left为例，设置了 scroll- left="{{scrollLeft}}"，scrollLeft从数据中获取。为了更好的展示，添加一个按钮，绑定一个点击事件，代码如下所示：

<button bindtap="addTap"> scroll-left 加20像素 </button>


图3-20 event对象属性



addTap事件，每次点击scrollLeft会增加20像素。addTap事件代码如下所示：


//scroll-left 加20像素

addTap:function(event){

this.setData({

scrollLeft: this.data.scrollLeft+20

});

console.log("this.data.scrollTop:" + this.data.scrollTop);

}



官方文档指出在 scroll-view 中不能使用 textarea、map、canvas、video 组件。在滚动 scroll-view 时会阻止页面回弹，所以在 scroll-view 中滚动无法触发 onPullDownRefresh（页面的下拉刷新事件）。若要使用下拉刷新，请使用页面的滚动，而不是 scroll-view，这样也能通过点击顶部状态栏回到页面顶部。

如果想让scroll-view隐藏滚动条，可以在“.wxss”文件中添加CSS样式，代码如下所示：


::-webkit-scrollbar {

width: 0;

height: 0;

color: transparent;

}




3.2.3 swiper与swiper-item


swiper 是微信小程序封装的幻灯片轮播功能，又称滑动面板。开发中只需通过简单的配置参数，就能完成滑动的需求，其中基本的属性定义如表3-5所示。


表3-5 swiper的属性

[image: ]


从公共库v1.4.0开始，change事件返回detail中包含一个source字段，表示导致变更的原因，可能值如下：

●autoplay 自动播放导致swiper变化

●touch 用户划动引起swiper变化

●其他原因将用空字符串表示

swiper 中只能放置<swiper-item>组件，否则会导致未定义的行为。放其他组件会被自动删除，swiper组件<swiper-item>，宽高自动设置为100%。

swiper的使用示例，代码如下：


<!--pages/viewPage5/viewPage5.wxml-->

<swiper indicator-dots="{{indicatorDots}}" autoplay="{{autoplay}}" interval="{{interval}}" duration="{{duration}}" circular="{{circular}}" bindchange="bindchange">

<block wx:for="{{imgUrls}}">

<swiper-item>

<image src="{{item}}" class/>

</swiper-item>

</block>

</swiper>

/* pages/viewPage5/viewPage5.wxss */

swiper{

height: 150px;

width:100%;

}

//pages/viewPage5/viewPage5.js

Page({

data: {

imgUrls: [

'http://wx.leadingdo.com/images/image1.jpg',

'http://wx.leadingdo.com/images/image2.jpg',

'http://wx.leadingdo.com/images/image3.jpg'

],

indicatorDots: true,//是否显示面板指示点

autoplay: true,//自动切换

interval: 3000,//自动切换时间间隔

duration: 1000,//滑动动画时长

circular:true//是否采用衔接滑动,循环滑动

},

bindchange:function(e){

console.log(e);

}

})



代码使用了动态数据绑定，.js文件data数据设置了swiper属性。


indicatorDots: true,//是否显示面板指示点

autoplay: true,//自动切换

interval: 3000,//自动切换时间间隔

duration: 1000,//滑动动画时长

circular:true//是否采用衔接滑动,循环滑动



另外swiper设置了“bindchange=" bindchange "”，绑定了滑动改变事件。在每次滑动切换页面的时候，会触发 bindchange 事件，事件返回 e 对象，可以通过 e.detail 获得 swiper 的当前页面index值current属性。如图3-21所示。


图3-21 bindchange事件输出对象的属性



可以自定义swiper的底部指示点，代码如下所示，效果图如图3-22所示。


<!--pages/viewPage5/viewPage5.wxml-->

<!--自定义swiper的底部指示点-->

<view>

<swiper indicator-dots="true"

autoplay="true" interval="3000" duration="1000">

<block wx:for="{{imgUrls}}">

<swiper-item>

<image mode="aspectFill" src="{{item}}" class="slide-image"/>

</swiper-item>

</block>

</swiper>

</view>

/* pages/viewPage5/viewPage5.wxss */

/*自定义swiper的底部指示点*/

/*当前页面属性*/

page {

display: block;

min-height: 100%;

background: #eeeeee;

}

/*swiper属性*/

swiper{

height:480rpx;

}

/*slide图片属性*/

.slide-image{

width: 100%;

height:480rpx;

}

/*开启 底部 滚动条*/

page .wx-swiper-dots.wx-swiper-dots-horizontal{

margin-bottom: -4rpx;

}

/*滚动条属性*/page .wx-swiper-dot{

width: 252rpx;

display: inline-flex;

height: 18rpx;

vertical-align: sub;

}

/*默认滚动条属性*/

page .wx-swiper-dot::before{

content: '';

background: #e5e5e5;

flex-grow: 1;

}

/*选择时的滚动条属性*/

page .wx-swiper-dot-active::before{

content: '';

background:rgba(240,0,0,0.8);flex-grow: 1;

}

//pages/viewPage5/viewPage5.js

Page({

data: {

imgUrls: [

'http://wx.leadingdo.com/images/image1.jpg',

'http://wx.leadingdo.com/images/image2.jpg',

'http://wx.leadingdo.com/images/image3.jpg'

],

indicatorDots: true,//是否显示面板指示点

autoplay: true,//自动切换

interval: 3000,//自动切换时间间隔

duration: 1000,//滑动动画时长

circular: true//是否采用衔接滑动,循环滑动

}

})



项目中一般使用 swiper来做轮播图，实现广告效果之外，另一种常用的功能就是利用 swiper定制tab切换效果。

具体代码如下所示，展示效果如图3-23所示，点击按钮会切换swiper，滑动swiper也会对应切换按钮。


图3-22 自定义swiper的底部指示点




图3-23 swiper定制tab切换效果




<!--pages/viewPage6/viewPage6.wxml-->

<view class="flex-row" style="display: flex;">

<view class="{{currentTab==0 ? 'flex-view-item1' : 'flex-view-item'}}"bindtap="tap0">首页</view>

<view class="{{currentTab==1 ? 'flex-view-item1' : 'flex-view-item'}}"bindtap="tap1">通讯录</view>

<view class="{{currentTab==2 ? 'flex-view-item1' : 'flex-view-item'}}"bindtap="tap2">发现</view>

<view class="{{currentTab==3 ? 'flex-view-item1' : 'flex-view-item'}}"bindtap="tap3">我的</view>

</view>

<swiper current="{{currentTab}}" class="swiper-box" duration="300"style="height:{{winHeight - 31}}px" bindchange="bindChange">

<!-- 我是哈哈 -->

<swiper-item>

<view>我是《首页》</view>

</swiper-item>

<!-- 我是呵呵 -->

<swiper-item>

<view>我是《通讯录》</view>

</swiper-item>

<!-- 我是嘿嘿 -->

<swiper-item>

<view>我是《发现》</view>

</swiper-item>

<!-- 我是哼哼-->

<swiper-item>

<view>我是《我的》</view>

</swiper-item>

</swiper>

/* pages/viewPage6/viewPage6.wxss */

/*按钮所在容器的属性设置*/

.flex-row {

display: flex;

flex-direction: row;

align-items: center;

justify-content: space-between;

}

/*按钮默认状态下属性*/

.flex-view-item {

width: 20%;

height: 50px;

background-color: #ffa589;text-align: center;

}

/*按钮选中状态下属性*/

.flex-view-item1 {

width: 20%;

height: 50px;

background-color: #ff5400;

text-align: center;

}

//pages/viewPage6/viewPage6.js

Page({

data:{

currentTab : 0//初始化currentTab=0

},

//第1个按钮点击事件，修改currentTab值

tap0:function(event){

this.setData({

currentTab: 0

});

},

//第2个按钮点击事件，修改currentTab值

tap1:function(event){

this.setData({

currentTab: 1

});

},

//第3个按钮点击事件，修改currentTab值

tap2:function(event){

this.setData({

currentTab: 2

});

},

//第4个按钮点击事件，修改currentTab值

tap3:function(event){

this.setData({

currentTab: 3

});

},

//swiper滑动事件，修改currentTab值，实现切换tab bindChange: function( e ){

var that=this;

that.setData( {currentTab: e.detail.current});

},

})




3.2.4 movable-area与movable-view


movable-area 是 movable-view 的可移动区域，该组件在基础库 1.2.0 开始支持。movable-area 必须设置 width 和 height 属性，不设置默认为 10px。内容可以设置 movable-view 组件，在movable-area内部，可以拖拽滑动。

movable-view 可移动视图容器也必须设置 width 和 height 属性，不设置默认为 10px。属性如表3-6所示。


表3-6 movable-view属性
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续表
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movable-view 默认为绝对定位，top 和 left 属性为 0px。movable-view 必须在<movable-area/>组件中，并且必须是直接子节点，否则不能移动。当 movable-view 小于 movable-area 时，movable-view 的移动范围是在 movable-area 内； 当 movable-view 大于 movable-area 时，movable-view的移动范围必须包含movable-area（x轴方向和y轴方向分开考虑）

具体代码如下所示，代码运行效果，可以参考源代码实例Ch3.2。


//pages/viewPage7/viewPage7.js

Page({

/**

* 页面的初始数据

*/

data: {

x: 0,

y: 0

},

//点击事件

tap: function (e){

this.setData({

x: 30,

y: 30

});

},

})

<!--pages/viewPage7/viewPage7.wxml-->

<view class="section">

<view class="section">movable-view区域小于movable-area</view>

<movable-area style="height: 200px;width: 200px;background: red;">

<movable-view style="height: 50px; width: 50px; background: blue;"x="{{x}}" y="{{y}}" direction="all">

</movable-view>

</movable-area>

<view class="section">

<button size="mini" bindtap="tap">click me to move to (30px,30px)</button>

</view>

<view class="section">movable-view区域大于movable-area</view>

<movable-area style="height: 200px;width: 200px;background: red;"direction="all">

<movable-view style="height: 50px; width: 300px; background: blue;"x="{{x}}" y="{{y}}" direction="all">

</movable-view>

</movable-area>

</view>

/* pages/viewPage7/viewPage7.wxss */

.section {

margin-top: 20px;

}




3.2.5 cover-view与cover-image


cover-view 组件基础库 1.4.0 开始支持，是覆盖在原生组件之上的文本视图，可覆盖的原生组件包括map、video、canvas，支持嵌套。

cover-view 组件内可以添加 cover-image 组件，覆盖在原生组件之上的图片视图，可覆盖的原生组件同cover-view，支持嵌套在cover-view里。

cover-image组件的属性，如表3-7所示。


表3-7 cover-image属性
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cover-image组件一些注意事项如下：

1.只可嵌套在原生组件map、video、canvas内，避免嵌套在其他组件内。

2.事件模型遵循冎泡模型，但不会冎泡到原生组件。

3.文本建议都套上cover-view标签，避免排版错误。

4.只支持基本的定位、布局、文本样式。不支持设置单边的 border、opacity、background-image等。

5.建议子节点不要溢出父节点。

6.暂不支持css动画。

具体代码如下所示，显示效果参考源代码Ch3.2。


Page({

/**

* 生命周期函数--监听页面初次渲染完成

*/

onReady(){

this.videoCtx=wx.createVideoContext('myVideo')

},

//开始

play(){

this.videoCtx.play()

},

//暂停

pause(){

this.videoCtx.pause()

}

})

<!--pages/viewPage8/viewPage8.wxml-->

<!-- 视频组件 -->

<video id="myVideo" src="http://wxsnsdy.tc.qq.com/105/20210/snsdyvideodownload? filekey=30280201010421301f0201690402534804102ca905ce620b1241b726bc41dcff44e00204 012882540400&bizid=1023&hy=SH&fileparam=302c020101042530230204136ffd93020457e3c4 ff02024ef202031e8d7f02030f42400204045a320a0201000400" controls="{{false}}" event-model="bubble">

<!-- 视频组件上面 添加播放按钮、暂停按钮、时间 -->

<cover-view class="controls">

<cover-view class="play" bindtap="play">

<cover-image class="img" src="../images/play.png" />

</cover-view>

<cover-view class="pause" bindtap="pause">

<cover-image class="img" src="../images/pause.jpg" />

</cover-view>

<cover-view class="time">00:00</cover-view>

</cover-view>

</video>

/* pages/viewPage8/viewPage8.wxss */

.controls {

position: relative;

top: 50%;

height: 50px;

margin-top: -25px;

display: flex;

}

.play,.pause,.time {

flex: 1;

height: 100%;

}

.time {

text-align: center;

background-color: rgba(0,0,0,.5);

color: white;

line-height: 50px;

}

.img {

width: 40px;

height: 40px;

margin: 5px auto;

}




3.3 基础内容


基础内容包括icon（图标）、text（文本）、rich-text（富文本）、progress（迚度条）4个。


3.3.1 icon


icon 可以直接用微信组件默认的图标，默认是 iconfont 格式的，从 WeUI 那边沿袭过来的一种做法。根据提供的所支持的图标样式，按照需求在此基础上去修改大小和颜色。

icon有三个属性，如表3-8所示。


表3-8 icon属性
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icon 的类型一共有'success'、'info'、'warn'、'waiting'、'safe_success'、'safe_warn'、'success_circle'、'success_no_circle'、'waiting_circle'、'circle'、'download'、'info_circle'、'cancel'、'search'、'clear'等几种形式。

使用很简单，就是定义type 和 设置size、color属性即可，代码如下所示，显示效果如图3-24所示。


<!--pages/iconPage/iconPage.wxml-->

<view>成功图标

<block wx:for="{{iconSizeColor}}">

<icon class="flex-row" type="success" size="{{item.size}}" color="{{item.color}}" />

</block>

</view>

<view>提示信息图标

<block wx:for="{{iconSizeColor}}">

<icon class="flex-row" type="info" size="{{item.size}}" color="{{item.color}}" />

</block>

</view>

<view>警告图标

<block wx:for="{{iconSizeColor}}">

<icon class="flex-row" type="warn" size="{{item.size}}" color="{{item.color}}" />

</block>

</view>

<view>等待图标

<block wx:for="{{iconSizeColor}}">

<icon class="flex-row" type="waiting" size="{{item.size}}" color="{{item.color}}" />

</block>

</view>

<view>安全成功标志图标

<block wx:for="{{iconSizeColor}}">

<icon class="flex-row" type="safe_success" size="{{item.size}}" color="{{item.color}}" />

</block>

</view>

<view>安全警告图标

<block wx:for="{{iconSizeColor}}">

<icon class="flex-row" type="safe_warn" size="{{item.size}}"color="{{item.color}}" />

</block>

</view>

<view>带圆的成功图标

<block wx:for="{{iconSizeColor}}">

<icon class="flex-row" type="success_circle" size="{{item.size}}" color="{{item.color}}" />

</block>

</view>

<view>不带圆的成功图标

<block wx:for="{{iconSizeColor}}">

<icon class="flex-row" type="success_no_circle" size="{{item.size}}"color="{{item.color}}" />

</block>

</view>

<view>带圆的等待图标

<block wx:for="{{iconSizeColor}}">

<icon class="flex-row" type="waiting_circle" size="{{item.size}}" color="{{item.color}}" />

</block>

</view>

<view>圆圈图标

<block wx:for="{{iconSizeColor}}">

<icon class="flex-row" type="circle" size="{{item.size}}" color="{{item.color}}" />

</block>

</view>

<view>下载图标

<block wx:for="{{iconSizeColor}}">

<icon class="flex-row" type="download" size="{{item.size}}" color="{{item.color}}" />

</block>

</view>

<view>带圆的提示信息图标

<block wx:for="{{iconSizeColor}}">

<icon class="flex-row" type="info_circle" size="{{item.size}}" color="{{item.color}}" />

</block>

</view>

<view>取消图标

<block wx:for="{{iconSizeColor}}">

<icon class="flex-row" type="cancel" size="{{item.size}}" color="{{item.color}}" />

</block>

</view>

<view>搜索图标

<block wx:for="{{iconSizeColor}}">

<icon class="flex-row" type="search" size="{{item.size}}" color="{{item.color}}" />

</block>

</view>

<view>清除图标

<block wx:for="{{iconSizeColor}}">

<icon class="flex-row" type="clear" size="{{item.size}}" color="{{item.color}}" />

</block>

</view>

//pages/iconPage/iconPage.js

Page({

data: {

iconSizeColor: [{

size: 20,

color: 'red'

},{

size: 30,

color: 'orange'

},{

size: 40,

color: 'yellow'

},{

size: 50,

color: 'green'

},

{

size: 60,

color: 'rgb(0,255,255)'

}]

}

})




图3-24 icon各type效果




3.3.2 text


text文本组件，支持转义符"\"。text这个组件是唯一的可以长按选中的文本。<text> 组件内只支持<text> 嵌套。使用代码如下所示：

<text class="page_text">文本组件详细介绍</text>

修改文本的字号、颜色、字体等属性都是通过css样式来修改。

字体大小设置

给 text 组件设置属性 class=" page_text " ,找到页面对应的.wxss 文件配置，实现“page_text”样式，代码如下所示：


/* pages/textPage/textPage.wxss */

.page_text {

font-size:30px;

}



font-size:30px; 就是设置字体大小的具体代码。

字体颜色设置

在.page_text属性中，增加“color: #ff5400;”即可实现颜色修改，具体代码如下所示：


/* pages/textPage/textPage.wxss */

.page_text {

font-size:30px;

color: #ff5400;

}



字体样式设置

font-famil用来设置字体名称，如图3-25所示。font-style设置文字样式，如图3-26所示。


图3-25 font-famil参数




图3-26 font-style参数



控制字体换行显示

可以采用标签 <view></view> 将 text 组件包裹起来，作为父标签，就可以作为新的一行。或者采用设置class 属性加上display: block。代码如下所示：


<!--pages/textPage/textPage.wxml-->

<view>

<text class="page_text">文本组件详细介绍</text>

</view>

<view>

<text class="page_text">第一章</text>

</view>

<view>

<text class="page_text">第二章</text>

</view>



控制字体距离周围边距

给 text 在 class 属性中根据需要采用 margin-top、margin-bottom、padding 等这类属性，具体代码如下所示。


/* pages/textPage/textPage.wxss */

.page_text {

font-size: 10px;

color: #ff5400;

font-family: sans-serif;

font-style: initial;

margin-top: 1mm;

margin-bottom: 1cm;

padding: 1cm;

}



字体动态获取方式

使用“{{}}”形式，动态绑定数据，例如：<text>{{text}}</text>，这里文本静态内容改成{{text}}，然后在对应的 .js 文件data中赋值，具体代码如下所示：


<!--pages/textPage/textPage.wxml-->

<view>

<text>{{text}}</text>

</view>

//pages/textPage/textPage.js

Page({

data: {

text: "这是动态绑定数据"

}

})



字体事件点击监听

给text外层view绑定事件，即可点击文本触发事件，具体代码如下所示。


<!--pages/textPage/textPage.wxml-->

<view bindtap="toast">

<text>{{text}}</text>

</view>

//pages/textPage/textPage.js

Page({

data: {

text: "这是动态绑定数据"

},

toast:function(){

console.log('text点击事件');

}

})



对view添加bindtap属性，这里toast可以自定义名称，然后在对应的.js文件中实现toast:function()方法。

字体文本内容更改或显示

采用 this.setData()即可，this 代表当前组件对象，text是文本名称，具体代码如下所示：


//pages/textPage/textPage.js

Page({

data: {

text: "这是动态绑定数据"

},

toast: function (){

console.log('text点击事件');

this.setData

(

{

text: "远程返回结果："

}

)

}

})



text文本组件的属性，如表3-9所示。


表3-9 text属性
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space 属性的有效值，如表3-10所示。


表3-10 space有效值
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decode可以解析的有 &nbsp; &lt; &gt; &amp; &apos; &ensp; &emsp。各个操作系统的空格标准并不一致。<text/> 组件内只支持 <text/> 嵌套。除了文本节点以外的其他节点都无法长按选中。


3.3.3 rich-text


从基础库 1.4.0 开始支持，rich-text 富文本组件。支持默认事件，包括：tap、touchstart、touchmove、touchcancel、touchend和longtap。其属性如表3-11所示。


表3-11 rich-text属性
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nodes 属性推荐使用 Array 类型，由于组件会将 String 类型转换为 Array 类型，因而性能会有所下降。所以nodes 不推荐使用 String 类型，性能会有所下降。

nodes 现支持两种节点，通过 type 来区分，分别是元素节点和文本节点，默认是元素节点，在富文本区域里显示的HTML节点。

元素节点：type=node，属性如表3-12所示。


表3-12 type=node属性

[image: ]


文本节点：type=text，属性如表3-13所示。


表3-13 type=text属性
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几点注意事项如下：

1.受信任的HTML节点及属性，全局支持class和style属性，不支持id属性。

2.rich-text 组件内屏蔽所有节点的事件。

3.name 属性大小写不敏感。

4.如果使用了不受信任的HTML节点，该节点及其所有子节点将会被移除。

5.img标签仅支持网络图片。

关于富文本使用代码如下所示。


//pages/richTextPage/richTextPage.js

Page({

data: {

nodes: [{

name: 'div',

attrs: {

class: 'div_class',

style: 'line-height: 60px; color: red;'

},

children: [{

type: 'text',

text: 'Hello&nbsp;World!'

}]

}]

},

tap(){

console.log('tap')

}

})

<!--pages/richTextPage/richTextPage.wxml-->

<rich-text nodes="{{nodes}}" bindtap="tap"></rich-text>




3.3.4 progress


迚度条描述的是一种加载的状态，例如图片下载的迚度、软件升级下载迚度，等等。

迚度条组件progress有五个属性，如表3-14所示。


表3-14 progress属性
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●percent：是百分比，指示完成度

●show-info：是否显示右侧的百分数字，有无值不重要，show-info="true"是同等效果

●stroke-width：代表线条的宽度

●color：颜色

●active：表示有出场动画，设定一个百分比值，动画显示的时候也是从 0 开始加载到设定的百分比。

具体使用代码如下所示：


<!--pages/progressPage/progressPage.wxml-->

<View >

<!--百分比是20,并在进度条右侧显示百分比-->

<Text class="text-style">百分比是30,并在进度条右侧显示百分比</Text>

<progress percent="20" show-info />

<!--百分比是40,进度条线的宽度12px-->

<Text class="text-style">百分比是40,进度条线的宽度12px</Text>

<progress percent="40" stroke-width="12" />

<!--百分比是60,进度条颜色:pink-->

<Text class="text-style">百分比是60,进度条颜色:pink</Text>

<progress percent="60" color="pink" />

<!--百分比是80,进度条从左往右的动画-->

<Text class="text-style">百分比是80,进度条从左往右的动画</Text>

<progress percent="80" show-info active />

</View>



利用数据绑定，可以动态调整迚度条百分比，具体代码如下：


<!--pages/progressPage/progressPage.wxml-->

<View >

<progress percent="{{percent}}" show-info/>

<button bindtap="tap"> 进度条+20 </button>

</View>

//pages/progressPage/progressPage.js

Page({

data:{

percent:1

},

tap: function(){

this.data.percent=this.data.percent + 5

this.setData({

percent: this.data.percent

})

},

})




3.4 表单组件


表单组件主要用于构建与用户交互的表单，主要包括：button、checkbox、form、input、label、picker、picker-view、radio、slider、switch、textarea。本节将对各个组件一一介绍。


3.4.1 button


按钮组件，项目中经常用到，其属性如表3-15所示。


表3-15 button属性
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续表
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size和type属性

size 属性的默认值为 default，type属性的默认值也为 default，如果值为 default时，该属性可以省略。两者使用代码如下所示，显示效果图如图3-27所示。


<!--pages/viewPage1/viewPage1.wxml-->

<!-- size和type属性-->

<view>size属性为default、 type属性为default</view>

<button type="default" size="default"> 下一步 </button>

<view class="content">size属性为mini、 type属性为default</view>

<button type="default" size="mini"> 下一步</button>

<view class="content">size属性为default、 type属性为primary</view>

<button type="primary" size="default"> 发 布</button>

<view class="content">size属性为mini、 type属性为primary</view>

<button type="primary" size="mini"> 发 布 </button>

<view class="content">size属性为default、 type属性为warn用于需要慎重点击的按钮</view>

<button type="warn" size="default"> 确定删除 </button>

<view class="content">size属性为mini、 type属性为warn用于需要慎重点击的按钮</view>

<button type="warn" size="mini"> 确定删除</button>



plain属性

按钮是否镂空，背景色透明，就是按钮背景透明，字体的颜色是原来按钮背景的颜色，使用代码如下所示，显示效果如图3-28所示。


<!--pages/viewPage1/viewPage1.wxml-->

<!-- plain属性-->

<view class="content">plain 属性为 true、size 属性为 default、 type 属性为default</view>

<button type="default" size="default" plain="true">下一步</button>

<view class="content">plain 属性为 true、size 属性为 default、 type 属性为primary</view>

<button type="primary" size="default" plain="true">发 布</button>

<view class="content">plain 属性为 true、size 属性为 default、 type 属性为warn</view>

<button type="warn" size="default" plain="true">确定删除</button>




图3-27 size和type属性




图3-28 plain属性



disable属性

禁用按钮，默认等于 false，可以省略，如果设为 true 之后，按钮禁用，不能点击，代码如下所示，显示效果如图3-29所示。


<!-- disable属性-->

<view class="content">默认状态："disabled=false"可以省略</view>

<button type="primary" size="default" > size属性为default </button>

<view class="content">disabled属性为true</view>

<button type="primary" size="default" disabled="true"> size 属 性 为 mini</button>



loading属性

默认为 false，省略。如果设为 ture之后，按钮的名称前带 loading 图标，使用代码如下所示，显示效果如图3-30所示。


<!-- loading属性-->

<view class="content">loading属性为false的时候可以省略</view>

<button type="primary" size="default" > 没有loading </button>

<view class="content">loadingd属性为true</view>

<button type="primary" size="default" loading="true" > 有loading</button>




图3-29 disable属性




图3-30 loading属性



form-type属性

设置按钮在表单中的类型，设置 submit、reset 值，在点击的时候会触发 submit/reset 事件，在form知识点中会讲解。

hover-class、hover-start-time、hover-stay-time属性

false hover-class 设置按钮按下去的样式，默认的样式是“{background-color:rgba(0,0,0,0.1);opacity:0.7;}”。hover-start-time设置按住多久会触发点击态，单位ms。hover-stay-time设置松手之后保留点击态的时间，单位ms。具体使用代码如下：


<!--pages/viewPage1/viewPage1.wxml-->

<!-- hover-class、hover-start-time、hover-stay-time属性-->

<view class="content"></view>

点击样式：other-button-hover，500毫秒之后触发点击事件，松手之后点击效果保持3000ms<button type="default" size="default" bindtap="setDefault"

hover-class="other-button-hover" hover-start-time="500" hover-stay-time="3000"> 修改点击样式 </button>

/* pages/viewPage1/viewPage1.wxss */

/* hover-class、hover-start-time、hover-stay-time属性*/

/** 自定义button点击样式**/

.other-button-hover {

background-color: #ff5400;

opacity: 0.7;

}



●open-type 有效值，如表3-16所示。


表3-16 open-type有效值
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使用代码如下所示：


<!--pages/viewPage1/viewPage1.wxml-->

<button open-type="contact">进入客服会话</button>




3.4.2 checkbox与checkbox-group


checkbox-group是多项选择器，内部由多个checkbox组成。

checkbox复选框控件，实现多重选择功能。通过 checkbox-group标签，包裹多个checkbox标签来实现，中间可以嵌入其他控件。并在checkbox-group中设置监听事件。

checkbox-group内只能包含checkbox，其属性只有一个，如表3-17所示。


表3-17 checkbox-group属性
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checkbox组件为一个多选框被放到checkbox-group组中，其属性如表3-18所示。


表3-18 checkbox属性
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disabled 禁止用户点击，checked 设置为 true，还是 checked 设置为 false，组件正常显示，只是不允许用户点击来改变checked属性。checked使用代码如下所示，显示效果如图3-31所示。


<!--pages/viewPage2/viewPage2.wxml-->

<!--checkbox-group 有个监听事件bindchange，监听数据选中和取消-->

<checkbox-group bindchange="listenCheckboxChange">

<!--这里用view显示内容，for循环写法 wx:for-items 默认item为每一项-->

<view style="display: flex;" wx:for-items="{{items}}">

<!--value值和默认选中状态都是通过数据绑定在js中的-->

<checkbox color="#ff5400" value="{{item.name}}"checked="{{item.checked}}"/ >{{item.value}}

</view>

</checkbox-group>

//pages/viewPage2/viewPage2.js

Page({

data: {

items: [

{name: 'CHN',value: '中国',checked: 'true'},

{name: 'USA',value: '美国'},

{name: 'ENG',value: '英国'},

{name: 'TUR',value: '法国'},

{name: 'BRA',value: '巴西'},

{name: 'JPN',value: '日本'},

]

},

checkboxChange: function(e){

console.log('checkbox发生change事件，携带value值为：',e.detail.value)

},

/**

* 监听checkbox事件

*/

listenCheckboxChange:function(e){

console.log('当checkbox-group中的checkbox选中或者取消时被调用');

//打印对象包含的详细信息

console.log(e);

},

})




图3-31 checked效果



上例中有 6个 checkbox 设置了 color 属性，勾选选项，checkbox 在点击的时候会自动触发“checkboxChange”事件，.js 文字中“checkboxChange”事件，用来改变 checkbox组件的 checked 属性值。checkbox-group 配置 bindchange="listenCheckboxChange "事件，当 checkbox-group 中的checkbox 选中或者取消时被调用，每次选择，或者取消选择checkbox，都会触发listenCheckboxChange方法，然后打印出来所有选择的数据（即e.detail.value）到控制台。


3.4.3 form


表单，将组件内的用户输入的 switch、input、checkbox、slider、radio、picker 提交。当点击<form/> 表单中 formType 为 submit 的 <button/> 组件时，会将表单组件中的 value 值迚行提交，每个form表单内的组件都必须有 name属性来作为 key，否则提交不上去。button 中的type有两个属性submit和reset，分别对应form的两个事件。form组件的属性如表3-19所示。


表3-19 form属性
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使用代码如下所示，显示效果如图3-32所示。


<!--pages/viewPage3/viewPage3.wxml-->

<form bindsubmit="formSubmit" bindreset="formReset">

<!--switch-->

<view class="section section_gap">

<view class="section__title">switch开关</view>

<switch name="switch" />

</view>

<!--slider-->

<view class="section section_gap">

<view class="section__title">slider滑块</view>

<slider name="slider" show-value></slider>

</view>

<!--input-->

<view class="section">

<view class="section__title">input输入框</view>

<input name="input" placeholder="please input here" />

</view>

<!--radio-->

<view class="section">radio单选</view>

<radio-group name="radio-group">

<view class="sectionMiNi" style="display: flex;">

<radio value="radio1" />radio1</view>

<view class="sectionMiNi" style="display: flex;">

<radio value="radio2" />radio2</view>

</radio-group>

<!--checkbox-->

<view class="section">checkbox多选</view>

<checkbox-group name="checkbox">

<view class="sectionMiNi" style="display: flex;">

<checkbox value="checkbox1" />checkbox1</view>

<view class="sectionMiNi" style="display: flex;">

<checkbox value="checkbox2" />checkbox2</view>

</checkbox-group>

<!--按钮-->

<view class="btn-area">

<button formType="submit">Submit</button>

<button formType="reset">Reset</button>

</view>

</form>

/* pages/viewPage3/viewPage3.wxss */

.section {

margin-top: 20px;

}

.sectionMiNi {

margin-top: 6px;

}

//pages/viewPage3/viewPage3.js

Page({

formSubmit: function(e){

console.log('form发生了submit事件，携带数据为：',e.detail.value)

},

formReset: function(){

console.log('form发生了reset事件')

}

})



点击Submit按钮，会触发.js文件中的“formSubmit”事件。formSubmit事件写了log输出，控制台会输出如图3-33所示的内容。


图3-32 form效果




图3-33 Submit事件输出form所有控件value



页面的 <form/> 组件，如果属性 report-submit 为 true 时，可以声明为需发模板消息，此时点击按钮提交表单可以获取formId，用于发送模板消息。或者当用户完成支付行为，可以获取prepay_id用于发送模板消息。调用接口下发模板消息，具体可以参考第5章5.5模板消息。


3.4.4 input


input 输入框使用的频率比较高，例如：登录、注册、获取搜索框中的内容等都需要用到，设置input组件样式可以在input外面包裹view组件，实现自定义样式和布局。input属性如表3-20所示。


表3-20 input属性
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value：输入框默认显示的内容，代码示例如下：

<input class="section10" placeholder="请输入账号" value="185****8888"/>

typ：设置键盘的样式，有 4 种类型：text（字母键盘）、number（数字键盘）、idcard（身份证输入键盘）、digit（带小数点的数字键盘）。

password：设置文本框显示密码样式，代码如下所示：

<input class="section10"placeholder="请输入密码" password" />

placeholder：占位字符，文本框没有内容的时候，显示的内容。

placeholder-style：设置占位符的样式，代码如下所示：

<input placeholder-style="color:red" placeholder="占位符字体是红色的" />

placeholder-class：设置占位符css样式类名，代码如下所示：

<input type="idcard" placeholder-class="placeholderClass" placeholder="身份证输入键盘" />

disabled：禁用属性，设置后，文本框不能点击，代码如下所示：

<input type="idcard" disabled placeholder="文本框禁用" />

maxlength：设置最大输入长度，设置为 -1（默认值） 的时候不限制最大长度，代码如下所示：

<input maxlength="10" placeholder="最多只允许输入10个字符" />

cursor-spacing：指定光标与键盘的距离，单位 px。取 input 距离底部的距离和 cursor-spacing指定的距离的最小值作为光标与键盘的距离，代码如下所示：

<input class="section10" placeholder="请输入账号" value="185****8888" cursor-spacing="20px"/>

auto-focus：设置该属性，默认光标定位到该文本框，代码如下所示：

<input class="section10" placeholder="请输入账号" auto-focus/>

focus：设置焦点，光标移到该文本框，代码如下所示：


<input class="section10"placeholder="请输入密码" password focus="{{focus}}" />

<button bindtap="bindButtonTap">下一步</button>

//pages/viewPage4/viewPage4.js

Page({

data: {

focus: false,

},

bindButtonTap: function (){

this.setData({

focus: true

})

}

})



4个绑定事件的属性，分别是：

bindinput：绑定事件，键盘输入文本时会触发该事件。

bindfocus：输入框聚焦时触发。

bindblur：输入框失去焦点时触发。

bindconfirm：点击完成按钮时触发。

使用代码如下所示：


<!--pages/viewPage4/viewPage4.wxml-->

<input class="section10" placeholder="请输入账号" value="185****8888" cursor-spacing="20px" bindinput="bindinputT" bindfocus="bindfocusT" bindblur="bindblurT" bindconfirm="bindconfirmT"/>

//pages/viewPage4/viewPage4.js

Page({

data: {

focus: false,

inputValue: '',

phone: '',

password: '',

},

//绑定事件，键盘输入文本时会触发该事件。

bindinputT: function (e){

console.log(e.detail.value);

},

//输入框聚焦时触发。

bindfocusT: function (e){

console.log(e.detail.value);

},

//输入框失去焦点时触发。

bindblurT: function (e){

console.log(e.detail.value);

},

//点击完成按钮时触发。

bindconfirmT: function (e){

console.log(e.detail.value);

}

})



更多示例代码，如下所示：


<!--pages/viewPage4/viewPage4.wxml-->

<view class="section20">默认显示内容

<input class="section10" placeholder=" 请 输 入 账 号 " value="185****8888"cursor-spacing="20px" bindinput="bindinputT" bindfocus="bindfocusT" bindblur="bindblurT" bindconfirm="bindconfirmT"/>

</view>

<view class="section20">设置auto-focus属性，打开界面光标自动定位到此文本框

<input class="section10" placeholder="请输入账号" auto-focus/>

</view>

<view class="section20">focus值动态绑定，点击按钮修改“focus=true”，光标定位到该文本框

<input class="section10"placeholder="请输入密码" password focus="{{focus}}" />

<button bindtap="bindButtonTap">下一步</button>

</view>

<view class="section20">

<input maxlength="10" placeholder="最多只允许输入10个字符" />

</view>

<view class="section20">

<input bindinput="bindKeyInput" placeholder="输入的内容在下面view显示"/>

<view class="section__title">你输入的是：{{inputValue}}</view>

</view>

<view class="section20">

<input bindinput="bindReplaceInput" placeholder="连续的三个1会变成3" />

</view>

<view class="section20">

<input bindinput="bindHideKeyboard" placeholder="输入123自动收起键盘" />

</view>

<view class="section20">

<input password placeholder="数字键盘" type="number" />

</view>

<view class="section20">

<input password placeholder="字母键盘" type="text" />

</view>

<view class="section20">

<input type="digit" placeholder="带小数点的数字键盘"/>

</view>

<view class="section20">

<input type="idcard" placeholder-class="placeholderClass" placeholder="身份证输入键盘" />

</view>

<view class="section20">

<input type="idcard" disabled placeholder="文本框禁用" />

</view>

<view class="section20">

<input placeholder-style="color:red" placeholder="占位符字体是红色的" />

</view>

<!--例子，使用input实现密码框-->

<!--style的优先级比class高会覆盖和class相同属性-->

<view class="inputView" style="margin-top: 40% ">

<input class="input" type="number" placeholder=" 请 输 入 账 号 " placeholder-style="color: red" bindinput="listenerPhoneInput" />

</view>

<view class="inputView">

<input class="input" password="true" placeholder="请输入密码" placeholder-style="color: red" bindinput="listenerPasswordInput"/>

</view>

<button style="margin-left: 16px; margin-right: 16px; margin-top: 50rpx;margin-bottom:40px;border-radius: 40rpx" type="primary" bindtap="listenerLogin">登录</button>

//pages/viewPage4/viewPage4.js

Page({

data: {

focus: false,

inputValue: '',

phone: '',

password: '',

},

//绑定事件，键盘输入文本时会触发该事件

bindinputT: function (e){

console.log(e.detail.value);

},

//输入框聚焦时触发

bindfocusT: function (e){

console.log(e.detail.value);

},

//输入框失去焦点时触发

bindblurT: function (e){

console.log(e.detail.value);

},

//点击完成按钮时触发

bindconfirmT: function (e){

console.log(e.detail.value);

},

bindButtonTap: function (){

this.setData({

focus: true

})

},

bindKeyInput: function (e){

this.setData({

inputValue: e.detail.value

})

},

bindReplaceInput: function (e){

var value=e.detail.value

var pos=e.detail.cursor

if (pos !=-1){

//光标在中间

var left=e.detail.value.slice(0,pos)

//计算光标的位置

pos=left.replace(/111/g,'3').length

}

//直接返回对象，可以对输入进行过滤处理，同时可以控制光标的位置

return {

value: value.replace(/111/g,'3'),

cursor: pos

}

},

bindHideKeyboard: function (e){

if (e.detail.value==='123'){

//收起键盘

wx.hideKeyboard()

}

},

/**

* 监听手机号输入

*/

listenerPhoneInput: function (e){

this.data.phone=e.detail.value;

},

/**

* 监听密码输入

*/

listenerPasswordInput: function (e){

this.data.password=e.detail.value;

},

/**

* 监听登录按钮

*/

listenerLogin: function (){

//打印收入账号和密码

console.log('手机号为: ',this.data.phone);

console.log('密码为: ',this.data.password);

},

})

/* pages/viewPage4/viewPage4.wxss */

.section20 {

margin-top: 20px;

}

.section10 {

margin-top: 10px;

}

.input{

padding-left: 16px;

height: 45px;

}

.inputView{

border: 2px solid red;

border-radius: 40px;

margin-left: 16px;

margin-right: 16px;

margin-top: 16px;

}

.placeholderClass{

size: 18px;

color:red;

}

以上代码，显示效果如图3-34所示。


图3-34 input控件使用




3.4.5 label


标签组件在小程序中被用在了很多地方，主要用于为另一个组件提供说明性的文本。在小程序中，只有一个for属性指示另一个组件的id，可用来改迚表单组件的可用性，使用for属性找到对应的id，或者将控件放在该标签下，当点击时，就会触发对应的控件。for 优先级高于内部控件，内部有多个控件的时候默认触发第一个控件。

目前可以绑定的控件有：button、checkbox、radio、switch。

label标签属性，如表3-21所示。


表3-21 label属性
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label组件使用有两种，一是表单组件在label内，一是label用for标识表单组件。具体代码如下所示：


<!--pages/viewPage5/viewPage5.wxml-->

<view >表单组件在label内</view>

<checkbox-group bindchange="listenCheckboxChange">

<!--这里用view显示内容，for循环写法 wx:for-items 默认item为每一项-->

<label style="display: flex;" wx:for-items="{{items}}">

<!--value值和默认选中状态都是通过数据绑定在js中的-->

<checkbox color="#ff5400" value="{{item.name}}" checked="{{item.checked}}"/>{{item.value}}

</label>

</checkbox-group>

<view class="section20">label用for标识表单组件</view>

<radio-group bindchange="radioChange">

<view class="label" wx:for="{{radioItems}}">

<radio id="{{item.name}}" hidden value="{{item.name}}" checked="{{item.checked}}"></radio>

<view class="label__icon">

<view class="label__icon-checked" style="opacity:{{item.checked ? 1:0}}"></view>

</view>

<label class="label__text" for="{{item.name}}"><text>{{item.name}}</text></label>

</view>

</radio-group>

//pages/viewPage5/viewPage5.js

Page({

data: {

items: [

{name: 'USA',value: '美国'},

{name: 'CHN',value: '中国',checked: 'true'},

{name: 'BRA',value: '巴西'},

{name: 'JPN',value: '日本',checked: 'true'},

{name: 'ENG',value: '英国'},

{name: 'TUR',value: '法国'},

],

radioItems: [

{name: 'USA',value: '美国'},

{name: 'CHN',value: '中国',checked: 'true'},

{name: 'BRA',value: '巴西'},

{name: 'JPN',value: '日本'},

{name: 'ENG',value: '英国'},

{name: 'TUR',value: '法国'},

],

hidden: false

},

checkboxChange: function(e){

var checked=e.detail.value

var changed={}

for (var i=0; i < this.data.checkboxItems.length; i ++){

if (checked.indexOf(this.data.checkboxItems[i].name)!==-1){

changed['checkboxItems['+i+'].checked']=true

} else {

changed['checkboxItems['+i+'].checked']=false

}

}

this.setData(changed)

},

radioChange: function(e){

var checked=e.detail.value

var changed={}

for (var i=0; i < this.data.radioItems.length; i ++){

if (checked.indexOf(this.data.radioItems[i].name)!==-1){

changed['radioItems['+i+'].checked']=true

} else {

changed['radioItems['+i+'].checked']=false

}

}

this.setData(changed)

}

})

/* pages/viewPage5/viewPage5.wxss */

.section20 {

margin-top: 20px;

}

/*label样式*/

.label{

margin-bottom: 16px;

}

/*label文本的样式*/

.label__text {

display: inline-block;

vertical-align: middle;

}

/*默认icon样式*/

.label__icon {

position: relative;

display: inline-block;

vertical-align: middle;

margin-right: 16px;

width: 16px;

height: 16px;

background: #ffffff;

border-radius: 50px;

}

/*选中的icon样式*/

.label__icon-checked {

position: absolute;

vertical-align: middle;

left: 3px;

top: 3px;

width: 16px;

height: 16px;

background: #1aad19;

border-radius: 50%;

}



如果选择性控件不放在 label 内部，则需要使用 for 属性，for 属性与 radio 的 id 属性是同一个值。如果 label 将多个组件圈住，label本身相当于是一个空的 block，如果此时label标签内部的第 2个选择组件radio被label选中，text用于提供显示的文本，当单击文本时，radio同步是否选中的状态。

第二组中，使用样式 label__icon 来设置背景，大小是 16×16，label__icon-checked是选中之后的圆点UI，上面和左边各有2px的偏离，宽高是14px，合起来正好是16px。运行效果如图3-35所示。


图3-35 label控件使用




3.4.6 picker


我们非常熟悉select下拉框，小程序对应的下拉框就是picker。从底部弹出的滚动选择器，目前支持三种选择器，通过mode来区分，分别是普通选择器、时间选择器、日期选择器，默认是普通选择器。

●普通选择器，mode=selector，属性如表3-22所示。


表3-22 普通选择器属性
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普通选择器有自带3个必要属性：

1.range主要指服务端返回的数据集（也可自定义数据），类型为Array。

2.value主要指range数组的下标，类型为Number。

3.bindchange主要指改变选项时触发的事件。其中event.detail.value可获取自身value的值。由于range属性值为整个下拉选项的数据集，value为range的下标，所以要显示当前选项即：{{array[index]}}。

普通选择器，使用代码如下所示：


<!--pages/viewPage6/viewPage6.wxml-->

<view class="section">地区选择器

<picker bindchange="bindPickerChange" value="{{index}}" range="{{array}}">

<view class="picker">

当前选择：{{array[index]}}

</view>

</picker>

</view>

/* pages/viewPage6/viewPage6.wxss */

page{

background-color: #fbf9fe;

}

.section {

margin-top: 20px;

}

.picker {

background-color: #ffffff;

height: 45px;

display: flex;

align-items: center;

}

.picker1 {

background-color: #ffffff;

width: 80px;

height: 45px;

display: flex;

align-items: center;

}

//pages/viewPage6/viewPage6.js

Page({

data: {

array: ['中国','美国','巴西','德国'],

objectArray: [

{

id: 0,

name: '中国'

},

{

id: 1,

name: '美国'

},

{

id: 2,

name: '巴西'

},

{

id: 3,

name: '日本'

}

],

index: 0,

date: '2017-01-06',

time: '12:00',

province: '请选择',

city: '请选择',

county: '请选择',

},

bindPickerChange: function (e){

console.log('picker发送选择改变，携带值为',e.detail.value)

this.setData({

index: e.detail.value

})

},

bindDateChange: function (e){

this.setData({

date: e.detail.value

})

},

bindTimeChange: function (e){

this.setData({

time: e.detail.value

})

},

selectPCCchange: function (){

}

})



●时间选择器：mode=time（注：当picker默认值（value）的分钟大于end属性规定的时间时，出现可选择大于规定时间的bug）。属性如表3-23所示。


表3-23 时间选择器属性
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时间选择器，使用代码如下所示：


<!--pages/viewPage6/viewPage6.wxml-->

<view class="section">时间选择器

<picker mode="time" value="{{time}}" start="09:01" end="21:01"bindchange="bindTimeChange">

<view class="picker">

当前选择: {{time}}

</view>

</picker>

</view>



●日期选择器：mode=date，属性如表3-24所示。


表3-24 日期选择器属性
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日期选择器使用代码如下所示：


<view class="section">日期选择器

<picker mode="date" value="{{date}}" start="2015-09-01" end="2017-09-01"bindchange="bindDateChange">

<view class="picker">

当前选择: {{date}}

</view>

</picker>

</view>



下面自定义三级联动，来选择省市县，代码如下所示，显示效果如图3-36所示。


<!--3级联动 省市县-->

<view class="section">选择省市县

<picker mode="selector" bindchange="bindPickerChangeP" value="{{index}}"range="{{pccArray}}" value="{{pccIndex}}">

<view class="picker1 {{hidePPicker?'hide':''}}" >{{province}}</view>

</picker>

<picker mode="selector" bindchange="bindPickerChangeCity" value="{{index}}"range="{{ccArray}}" value="{{ccIndex}}">

<view class="picker1 {{hideCCPicker?'hide':''}}">{{city}}</view>

</picker>

<picker mode="selector" bindchange="bindPickerChangeCounty" value="{{index}}"range="{{cArray}}" value="{{cIndex}}">

<view class="picker1 {{hideCOPicker?'hide':''}}">{{county}}</view>

</picker>

</view>




图3-36 选择省市县



实现思路：

1.在页面加载后，解析获得省份数组pccArray，代码如下所示：


onReady: function (options){

//页面初始化 options为页面跳转所带来的参数

//获取省份，去数组中对象的name值，就是省份名称

var tempArray=[];//临时数组，暂存省份

//遍历省份，获得省份名称

for (var i in pcc){

tempArray.push(pcc[i].name)

this.setData({

pccArray: tempArray

})

}

//隐藏 城市 隐藏城市和县城的选择

this.setData({

hideCCPicker: true,

hideCOPicker: true,

province: '请选择省',

city: '请选择市',

county: '请选择县',

})

},



2.省份选择之后，触发“bindPickerChangeP”事件，在该事件下，解析选择的省份和该省份下所有的城市，具体代码如下所示。


//选择省份

bindPickerChangeP: function (e){

//选择省份的index

pccIndex=e.detail.value

//获取选择省份的名称

this.setData({

province: pcc[pccIndex].name

})

//获取该省下面所有的城市

var array=pcc[pccIndex].sub

//判断如果城市数量=0，隐藏城市和县城的选择

if (array.length > 0){

this.setData({

hideCCPicker: false,

city: '请选择市',

county: '请选择县',

})

} else {

this.setData({

//隐藏城市选择、县城选择

hideCCPicker: true,

hideCOPicker: true

})

}

var tempArray=[];//临时数组，暂存城市

//便利城市，获得城市名称

for (var i in array){

tempArray.push(array[i].name)

this.setData({

ccArray: tempArray

})

}

},



3.选择城市之后，触发“bindPickerChangeCity”，在该事件下，获得所选城市的名称，和该城市下所有的县城，代码如下所示：


//选择城市

bindPickerChangeCity: function (e){

//选择市的index

ccIndex=e.detail.value

//根据省的index，获取所有城市

var array1=pcc[pccIndex].sub

//获取选择城市的名称

this.setData({

city: array1[ccIndex].name

})

//根据城市，获得所有县

var array=array1[ccIndex].sub

//判断是否存在县

if (array !=undefined){

this.setData({

hideCOPicker: false,

county: '请选择县'

})

} else {

this.setData({

hideCOPicker: true

})

}

console.log(array)

var tempArray=[];//临时数组，暂存县

//便利所有县，获得县名称

for (var i in array){

tempArray.push(array[i].name)

this.setData({

cArray: tempArray

})

}

},



4.选择县城后，触发“bindPickerChangeCounty”事件，该事件下获取所选的县城名称，代码如下所示：


//选择县城

bindPickerChangeCounty: function (e){

//选择县的index

cIndex=e.detail.value

//根据省的index，获取所有城市

var array1=pcc[pccIndex].sub

//根据城市，获得所有县

var array=array1[ccIndex].sub

//获取选择县的名称

this.setData({

county: array[cIndex].name

})

console.log(e.detail.value)

}



●多列选择器：mode=multiSelector（最低版本：1.4.0）

从1.4.0之后，picker增加多列选择器功能，其属性如表3-25所示。


表3-25 picker 多列选择器属性
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使用代码如下所示，运行效果参考源代码Ch3.4。


<!--pages/viewPage6/viewPage6.wxml-->

<!-- 多列选择器 -->

<view class="section">

<view class="section__title">多列选择器</view>

<picker mode="multiSelector" bindchange="bindMultiPickerChange" bindcolumnchange="bindMultiPickerColumnChange" value="{{multiIndex}}" range="{{multiArray}}">

<view class="picker">

当前选择：{{multiArray[0][multiIndex[0]]}}，{{multiArray[1][multiIndex[1]]}}，{{multiArray[2][multiIndex[2]]}}

</view>

</picker>

</view>

//pages/viewPage6/viewPage6.js

//该文件Page data:下面定义：

multiArray: [['无脊柱动物','脊柱动物'],['扁性动物','线形动物','环节动物','软体动物','节肢动物'],['猪肉绦虫','吸血虫']],

objectMultiArray: [

[

{

id: 0,

name: '无脊柱动物'

},

{

id: 1,

name: '脊柱动物'

}

],[

{

id: 0,

name: '扁性动物'

},

{

id: 1,

name: '线形动物'

},

{

id: 2,

name: '环节动物'

},{

id: 3,

name: '软体动物'

},

{

id: 3,

name: '节肢动物'

}

],[

{

id: 0,

name: '猪肉绦虫'

},

{

id: 1,

name: '吸血虫'

}

]

],

multiIndex: [0,0,0]//默认选择0，0，0

//实现事件方法

//多列选择器

bindMultiPickerChange: function (e){

console.log('picker发送选择改变，携带值为',e.detail.value)

this.setData({

multiIndex: e.detail.value

})

},

bindMultiPickerColumnChange: function (e){

console.log('修改的列为',e.detail.column,'，值为',e.detail.value);

var data={

multiArray: this.data.multiArray,

multiIndex: this.data.multiIndex

};

data.multiIndex[e.detail.column]=e.detail.value;

switch (e.detail.column){

case 0:

switch (data.multiIndex[0]){

case 0:

data.multiArray[1]=['扁性动物','线形动物','环节动物','软体动物','节肢动物'];

data.multiArray[2]=['猪肉绦虫','吸血虫'];

break;

case 1:

data.multiArray[1]=['鱼','两栖动物','爬行动物'];

data.multiArray[2]=['鲫鱼','带鱼'];

break;

}

data.multiIndex[1]=0;

data.multiIndex[2]=0;

break;

case 1:

switch (data.multiIndex[0]){

case 0:

switch (data.multiIndex[1]){

case 0:

data.multiArray[2]=['猪肉绦虫','吸血虫'];

break;

case 1:

data.multiArray[2]=['蛔虫'];

break;

case 2:

data.multiArray[2]=['蚂蚁','蚂蟥'];

break;

case 3:

data.multiArray[2]=['河蚌','蜗牛','蛞蝓'];

break;

case 4:

data.multiArray[2]=['昆虫','甲壳动物','蛛形动物','多足动物'];

break;

}

break;

case 1:

switch (data.multiIndex[1]){

case 0:

data.multiArray[2]=['鲫鱼','带鱼'];

break;

case 1:

data.multiArray[2]=['青蛙','娃娃鱼'];

break;

case 2:

data.multiArray[2]=['蜥蜴','龟','壁虎'];

break;

}

break;

}

data.multiIndex[2]=0;

console.log(data.multiIndex);

break;

}

this.setData(data);

},

bindDateChange: function (e){

console.log('picker发送选择改变，携带值为',e.detail.value)

this.setData({

date: e.detail.value

})

},

bindTimeChange: function (e){

console.log('picker发送选择改变，携带值为',e.detail.value)

this.setData({

time: e.detail.value

})

},

bindRegionChange: function (e){

console.log('picker发送选择改变，携带值为',e.detail.value)

this.setData({

region: e.detail.value

})

}


3.4.7 picker-view


嵌入页面的滚动选择器，picker-view 中只能放置<picker-view-column>组件，其他节点不会显示。节点的高度会自动设置成与picker-view的选中框的高度一致。

picker-view属性如表3-26所示。


表3-26 picker-view属性
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●value：表示 picker-view 内的 picker-view-colume 选择的第几项（下标从 0 开始），数字大于 picker-view-column 可选项长度时，选择最后一项。

●indicator-style：设置选择器中间选中框的样式。

●bindchange：绑定事件，当滚动选择，value 改变时触发该事件。

下面以时间选择器为例，介绍一下 picker-view 的使用，首先需要选自己生成数据（年、月、日），供picker-view显示使用，代码如下所示：


//pages/viewPage7/viewPage7.js

//自己生成数据：1990-2017年

const date=new Date()

const years=[]

for (let i=1990; i <=date.getFullYear(); i++){years.push(i)

}

//自己生成数据：1-12月

const months=[]

for (let i=1; i <=12; i++){months.push(i)

}

//自己生成数据：1-31天

const days=[]

for (let i=1; i <=31; i++){days.push(i)

}



这里初始化天数是31天，因为默认[years.length - 1,1,1]，代表1月有31天，选择器值改变的时候触发 bindChange 事件，此时会根据选中的月份重新计算该月的天数，具体代码如下所示，显示效果如图3-37所示。


<!--pages/viewPage7/viewPage7.wxml-->

<view>

<view>{{year}}年{{month}}月{{day}}日</view>

<picker-view indicator-style="height: 50px;" style="width: 100%; height:300px;" value="{{value}}" bindchange="bindChange">

<picker-view-column>

<view wx:for="{{years}}" style="line-height: 50px">{{item}}年</view>

</picker-view-column>

<picker-view-column>

<view wx:for="{{months}}" style="line-height: 50px">{{item}}月</view>

</picker-view-column>

<picker-view-column>

<view wx:for="{{days}}" style="line-height: 50px">{{item}}日</view>

</picker-view-column>

</picker-view>

</view>

//pages/viewPage7/viewPage7.js

//自己生成数据：1990-2017年

const date=new Date()

const years=[]

for (let i=1990; i <=date.getFullYear(); i++){

years.push(i)

}

//自己生成数据：1-12月

const months=[]

for (let i=1; i <=12; i++){

months.push(i)

}

//自己生成数据：1-31天

const days=[]

for (let i=1; i <=31; i++){

days.push(i)

}

Page({

data: {

years: years,//picker-view第1列使用的数组

months: months,//picker-view第2列使用的数组

days: days,//picker-view第3列使用的数组

year: date.getFullYear(),//当前选中的年

month: 1,//当前选中的月

day: 1,//当前选中的日

value: [years.length - 1,1,1],

},

bindChange: function (e){

//picker-view当前选中的value，格式：{n,n,n}

const val=e.detail.value

//当前选中的年

var yearTemp=this.data.years[val[0]]

//当前选中的月

var monthTemp=this.data.months[val[1]]

//当前选中的日

var dayTemp=this.data.days[val[2]]

//设置data，刷新页面

this.setData({

year: yearTemp,

month: monthTemp,

day: dayTemp

})

//打印年月日

console.log(this.data.year + "年" + this.data.month + "月" + this.data.day + "日")

//定义一个数组，重新计算天数使用

const daysTemp=[]

//根据月份判断，有多少天，31天

if ((monthTemp==1)|| (monthTemp==3)|| (monthTemp==5)|| (monthTemp==7)|| (monthTemp==8)|| (monthTemp==10)|| (monthTemp==12)){

for (let i=1; i <=31; i++){

daysTemp.push(i)

}

}

//根据月份判断，有多少天，30天

else if ((monthTemp==4)|| (monthTemp==6)|| (monthTemp==9)|| (monthTemp==11)){

for (let i=1; i <=30; i++){

daysTemp.push(i)

}

}

//根据月份判断，有多少天，瑞年2月29天

else if ((yearTemp % 4==0)|| (yearTemp % 100==0)|| (yearTemp % 400==0)){

for (let i=1; i <=29; i++){

daysTemp.push(i)

}

}

//根据月份判断，有多少天，2月28天

else {

for (let i=1; i <=28; i++){

daysTemp.push(i)

}

}

//设置data中days数组，页面刷新

this.setData({

days: daysTemp,

})

}

})




3.4.8 radio


radio-group 单项选择器，内部由多个 radio 组成。radio 组件为单选组件与 radio-group 组合使用，使用方式和 checkbox相似。

radio-group属性如表3-27所示。


图3-37 picker-view选择器




表3-27 radio-group属性

[image: ]


bindchange 绑定事件，在任何一个 radio 值改变的时候，都会触发该事件。返回对象通过event.detail.value获取所有radio的name。

radio属性如表3-28所示。


表3-28 radio属性
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使用代码如下所示，展示效果如图3-38所示。


<!--pages/viewPage8/viewPage8.wxml-->

<!--绑定事件，当点击radio时调用-->

<radio-group bindchange="radioChange">

<!--label常与radio和checkbox结合使用-->

<label style="display: flex" wx:for-items="{{items}}">

<radio color="#ff5400" value="{{item.name}}"checked="{{item.checked}}"/>{{item.value}}

</label>

</radio-group>

//pages/viewPage8/viewPage8.js

Page({

data: {

items: [

{name: 'CHN',value: '中国',checked: 'true'},

{name: 'USA',value: '美国'},

{name: 'BRA',value: '巴西'},

{name: 'JPN',value: '日本'},

{name: 'ENG',value: '英国'},

{name: 'TUR',value: '法国'},

]

},

radioChange: function(e){

console.log('radio发生change事件，携带value值为：',e)

console.log('radio发生change事件，携带value值为：',e.detail.value)

}

})



如图3-38所示，小程序自带的radio是不能调整大小的，在项目中使用时很不方便，时常会影响整个界面的效果。为了解决这个问题，我使用text标签结合icon标签实现了radio效果。

这里我们实现一个选择地区的单选框。效果如图3-39所示。


图3-38 radio




图3-39 自定义radio



图3-39的icon可以调整大小，调整位置。左边是一个text，右边是一个icon来实现radio效果。

以列表方式排列所有地区，给地区设置isSelect属性，如果isSelect=true，则显示的icon的type为success，否则icon的type显示circle。具体代码如下所示。


<view class="section">自定义radio</view>

<view class="radio-group" >

<label wx:for="{{areas}}" wx:for-item="area">

<text bindtap="selectAreaOk" data-areaId="{{area.id}}">{{area.value}}</text>

<icon wx:if="{{area.isSelect}}" type="success" size="20"/>

<icon wx:else type="circle" size="20"/>

</label>

</view>



遍历了 areas数组用来显示地区名称和icon。为地区名称text设置bindtap绑定点击事件，data-areaId是事件传递的参数，可以用来跟js迚行数据交互。当text被点击时，根据地区的id来确定被点击的text，被点击的text对应的地区的isSelect属性设置为true，否则设置为false。根据area对象的isSelect 属性来确定显示的icon，其中一个是圆圈，一个是绿色的对勾。icon的大小设置为 20，这里可以随意改变其大小。具体代码如下所示。


//选择区域

selectAreaOk: function (event){

//获取点击对象的id

var selectAreaId=event.target.dataset.areaid;

console.log('当前选中对象的id为：',selectAreaId)

//循环，判断对象是否选中

for (var i=0; i < this.data.areas.length; i++){

if (this.data.areas[i].id==selectAreaId){

this.data.areas[i].isSelect=true

} else {

this.data.areas[i].isSelect=false

}

}

//重新赋值数组

this.setData({

areas: this.data.areas

})

}



对应wxss文件，css样式代码如下所示。


/* pages/viewPage8/viewPage8.wxss */

.section {

margin-top: 50px;

}

.radio-group{

font-size: 20px;

display: flex;

flex-direction: column;

color: #ff5400;

}




3.4.9 slider


滑动选择器。一般用于音乐播放、视频播放的迚度调节。其属性如表3-29所示。


表3-29 slider属性
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min和max属性：分别设置滑块的取值范围，默认是0～100。

step：滑块调节的步长，必须大于 0，并且在 min 和 max 值之间的整数。

disabled：禁用组件。

value：当前滑块的值。

color：滑块底部背景条的颜色。

selected-color：滑块滑动区域的颜色。

show-value：是否在滑块最后显示滑块的值。

bindchange：绑定时间，每次滑块调节后，会触发该事件。

滑动选择器，具体使用代码如下所示，显示效果如图3-40所示。


图3-40 slider控件使用




<!--pages/viewPage9/viewPage9.wxml-->

<view class="section">设置默认颜色/选中颜色

<slider bindchange="sliderChange1" color="#ff5400" selected-color="#00a189"/>

</view>

<view class="section">设置step

<slider bindchange="sliderChange2" step="5"/>

</view>

<view class="section">显示当前value

<slider bindchange="sliderChange3" show-value/>

</view>

<view class="section">设置最小/最大值

<slider bindchange="sliderChange4" min="50" max="200" show-value/>

</view>

/* pages/viewPage9/viewPage9.wxss */

.section {

margin-top: 50px;

}

//pages/viewPage9/viewPage9.js

Page({

data:{},

onLoad:function(options){

//页面初始化 options为页面跳转所带来的参数

},

onReady:function(){

//页面渲染完成

},

onShow:function(){

//页面显示

},

onHide:function(){

//页面隐藏

},

onUnload:function(){

//页面关闭

},

sliderChange1:function(e)

{console.log('slider1发生change事件，携带值为',e.detail.value)

},

sliderChange2:function(e)

{console.log('slider2发生change事件，携带值为',e.detail.value)

},

sliderChange3:function(e)

{console.log('slider3发生change事件，携带值为',e.detail.value)

},

sliderChange4:function(e)

{console.log('slider4发生change事件，携带值为',e.detail.value)

},

})




3.4.10 switch


开关选择器。其属性如表3-30所示。


表3-30 switch属性
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开关选择器使用代码如下所示，显示效果如图3-41所示。


<!--pages/viewPage10/viewPage10.wxml-->

<view class="section">

<switch checked bindchange="switchChange1"/>

<switch bindchange="switchChange2"/>

</view>

<!--switch类型开关-->

<view class="section">switch类型开关</view>

<switch type="switch" checked="true" bindchange="listenerSwitch"/>

<!--checkbox类型开关-->

<view class="section">checkbox类型开关</view>

<switch type="checkbox" bindchange="listenerCheckboxSwitch" />

/* pages/viewPage10/viewPage10.wxss */

.section {

margin-top: 50px;

}

//pages/viewPage10/viewPage10.js

Page({

data: {

switchSelect: true

},

switchChange1: function (e){

console.log('switch1 发生 change 事件，携带值为',e.detail.value)

},

switchChange2: function (e){

console.log('switch2 发生 change 事件，携带值为',e.detail.value)

},

//witch开关监听

listenerSwitch: function (e){

console.log('switch类型开关当前状态-----',e.detail.value);

},

//checkbox类型开关监听

listenerCheckboxSwitch: function (e){

console.log('checkbox类型开关当前状态-----',e.detail.value)

}

})



按钮和开关组件联合使用，代码如下所示，显示效果如图3-42所示。


<view class="section">按钮和开关组件联合使用</view>

<switch checked="{{switchSelect}}"/>

<button type="default" bindtap="openClick">打开</button>

<button type="default" bindtap="closeClick">关闭</button>

//打开开关

openClick: function (){

this.setData({

switchSelect: true

})

},

//关闭开关

closeClick: function (){

this.setData({

switchSelect: false

})

}




图3-41 switch控件使用




图3-42 switch和button结合使用



使用slider和switch开关组件，设置一些数据值，代码如下所示，显示效果如图3-43所示。


图3-43 slider和switch开关组件




<view class="section">组件：滑动选择器slider</view>

<slider bindchange="sliderBindchange" min="{{min}}" max="{{max}}" show-value/>

<view>最小值：{{min}}</view>

<view>最大值：{{max}}</view>

<view>当前值：{{text}}</view>

<view class="section"></view>

<view>组件：开关组件switch</view>

<switch checked type="switch" bindchange="switchBindchange"/>

<view>当前状态：{{switchState}}</view>

//pages/viewPage10/viewPage10.js

Page({

data: {

switchSelect: true,

min:'60',

max:'180',

text:'',

switchState:'开'

},

//滑块事件

sliderBindchange:function(e){

this.setData({

text:e.detail.value

})

},

//开关事件

switchBindchange:function(e){

if(e.detail.value){

this.setData({

switchState:'开'

})

}else{

this.setData({

switchState:'关'

})

}

}

})




3.4.11 textarea


多行输入框，textarea 组件是由客户端创建的原生组件，它的层级是最高的。在 scroll-view 中使用 textarea 组件。css 动画对 textarea 组件无效。

其属性如表3-31所示。


表3-31 textarea属性
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上面属性具体使用，参考下面代码，显示效果如图3-44所示。


<!--pages/viewPage11/viewPage11.wxml-->

<!--设置占位符，指定 placeholder 的样式-->

<view>

<textarea placeholder="placeholder颜色是红色的" placeholder-style="color:red;" />

</view>

<!--初始化光标定位到该文本框-->

<view>

<textarea placeholder="这是一个可以自动聚焦的textarea" auto-focus />

</view>

<!--点击按钮，定位光标-->

<view>

<textarea placeholder="按钮点击的时候，光标定位到该文本框" focus="{{focus}}" />

<button bindtap="bindButtonTap">使输入框获取焦点</button>

</view>

<!--bindfocus:输入框聚焦时触发

bindblur:输入框失去焦点时触发

bindlinechange:输入框行数变化时调用

bindinput:当键盘输入时，触发 input 事件-->

<view>绑定事件

<textarea bindfocus="bindfocusFun" bindblur="bindblurFun" bindlinechange="bindlinechangeFun" bindinput="bindinputFun" auto-height placeholder="自动变高" />

</view>

<view class="section">表单的结合使用

<form bindsubmit="bindFormSubmit">

<textarea placeholder="form 中的 textarea" name="textarea" />

<button form-type="submit"> 提交 </button>

</form>

</view>

<!--使用view设置带边框的文本框-->

<view style="width: 90%; margin: 20rpx auto 0;">

<textarea placeholder="input content" value="{{inputContent}}"style="margin-top: 30rpx; border: 1rpx solid #ddd; width: 100%;" />

<text style="color: #999; font-size: 28rpx;">上面的 textarea 组件绑定了inputContent 属性</text>

</view>

/* pages/viewPage11/viewPage11.wxss */

.section {

margin-top: 10px;

}

//pages/viewPage11/viewPage11.js

Page({

data: {

height: 20,

focus: false,

inputContent: ''

},

//bindfocus:输入框聚焦时触发

bindfocusFun: function (e){

console.log(e.detail.value)

},

//bindblur:输入框失去焦点时触发

bindblurFun: function (e){

console.log(e.detail.value)

},

//bindlinechange:输入框行数变化时调用

bindlinechangeFun: function (e){

console.log(e.detail.value)

},

//bindinput:当键盘输入时，触发 input 事件

bindinputFun: function (e){

console.log(e.detail.value)

},

//按钮点击事件

bindButtonTap: function (){

this.setData({

focus: true

})

},

//表单提交事件

bindFormSubmit: function (e){

console.log(e.detail.value.textarea)

}

})




图3-44 textarea使用



微信小程序中textarea没有bindchange事件，所以无法在输入时给变量赋值。

虽然可以使用bindblur事件，但是绑定bindblur事件，如果再点击按钮，则先执行完按钮事件后，再去执行bindblur事件，所以在js文件取不到输入值。解决方法：结合from表单，textarea文本框输入后，再去点击提交按钮，这时会先执行textarea事件（获取文本框输入内容），再去执行数据提交。

两种清空文本框，使用代码如下所示。


<!--2种情况文本框的方式-->

<view style="width: 90%; margin: 50rpx auto 0;">

<button bindtap="clearInputContent" data-mode="1">清空内容 方式1</button>

<text style="color: #999; font-size: 28rpx;">方式 1，执行 this.setData ({inputContent: ''})</text>

</view>

<view style="width: 90%; margin: 50rpx auto 0;">

<button bindtap="clearInputContent" data-mode="2">清空内容 方式3</button>

<text style="color: #999; font-size: 28rpx;"> 方式 3，执行 this.setData ({inputContent: ' '})执行 setTimeout(_=> {this.setData({inputContent: ''})},300)

</text>

</view>

//清空文本框

clearInputContent(e){

const mode=parseInt(e.target.dataset.mode)

switch (mode){

case 1:

this.setData({

inputContent: ''

})

break;

case 2:

this.setData({

inputContent: ' '

})

setTimeout(_=> {

this.setData({

inputContent: ''

})

},300)

break;

}

}




3.5 操作反馈


表单组件主要有：action-sheet、modal、toast、loading。但是这些组件都可以使用 API 实现，本节只做简单介绍。


3.5.1 action-sheet


action-sheet 代替API：wx.showActionSheet。

action-sheet 组件是从底部弹出的选择菜单。action-sheet 有两个子组件，action-sheet-item 为子选项，action-sheet-cancel 为取消选项，与 action-sheet-item 中间会有间隑。通过为 action-sheet-item添加bindtap来触发点击后作出的响应，点击action-sheet-cancel时会触发action-sheet的 bindchange 事件。可以在 bindchange 绑定的函数中控制菜单的显示。另外点击空白处时菜单也会隐藏。

上拉菜单，从屏幕底部出现的菜单，其属性如表3-32所示。


表3-32 textarea属性
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action-sheet-item：底部菜单表的子选项。

action-sheet-cancel：底部菜单表的取消按钮，和 action-sheet-item 的区别是，点击它会触发action-sheet的change事件，并且外观上会同它上面的内容间隑开来。

具体使用代码如下所示，显示效果如图3-45所示。


<!--pages/viewPage1/viewPage1.wxml-->

<button type="default" bindtap="actionSheetTap">弹出action sheet</button>

<action-sheet hidden="{{actionSheetHidden}}" bindchange="actionSheetChange">

<block wx:for-items="{{actionSheetItems}}">

<action-sheet-item class="item" bindtap="clickFrom{{item}}"> {{item}}</action-sheet-item>

</block>

<action-sheet-cancel class="cancel">取消</action-sheet-cancel>

</action-sheet>

//pages/viewPage1/viewPage1.js

var items=['item1','item2','item3','item4']

Page({

data:{

actionSheetHidden: true,

actionSheetItems: items

},

//显示弹框

actionSheetTap: function(e){

this.setData({

actionSheetHidden: !this.data.actionSheetHidden})

},

clickFromitem1:function()

{

console.log("item1 click")

},

clickFromitem2:function()

{

console.log("item2 click")

},

clickFromitem3:function()

{

console.log("item3 click")

},

clickFromitem4:function()

{

console.log("item4 click")

},

//点击背景 或 取消按钮

actionSheetChange: function(e){

this.setData({

actionSheetHidden: !this.data.actionSheetHidden

})

}

})




图3-45 action-sheet使用



可以使用wx.showActionSheet弹出自定义操作菜单，代码如下所示。


<!--pages/viewPage1/viewPage1.wxml-->

<view class="section">使用wx.showActionSheet显示操作菜单</view>

<button type="default" bindtap="buttonClick">弹出action sheet</button>

//pages/viewPage1/viewPage1.js

//使用wx.showActionSheet显示操作菜单

buttonClick: function(){

wx.showActionSheet({

itemList:['item1','item2','item3','item4'],success:function(res)

{

if(!res.cancel)

{

console.log(res.tapIndex);

}

}

});

}



上面代码定义了 4个菜单分别是“item1”、“item2”、“item3”、“item4”。点击之后，调用success:function，通过 res 来判断是否点击了取消“cancel”按钮，如果不是点击取消按钮，可以通过“res.tapIndex”来判断点击的是哪一个菜单。


3.5.2 modal


modal组件效果可以使用API：wx.showModal实现类似效果。

modal类似于javascript中的confirm弹框，弹出框常用在提示一些信息，比如：退出应用、清空缓存、发布帖子提交时一些提示等。modal 默认情况下是一个带有确认取消的弹框，不过点击取消后弹框不会自动隐藏，需要通过触发事件调用函数来控制hidden属性。

对话弹框，属性如表3-33所示。


表3-33 modal属性
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具体使用代码如下所示，显示效果如图3-46所示。


<!--pages/viewPage2/viewPage2.wxml-->

<modal title=" 标题 " confirm-text=" 确定 " cancel-text=" 取消 "hidden="{{modalHidden}}" bindconfirm="modalChange1" bindcancel="modalChange2">




图3-46 modal使用



标准对话框，有标题、描述、确认按钮、取消按钮。代码如下所示。


</modal>

<modal class="modal" hidden="{{modalHidden2}}" no-cancel bindconfirm="modalChange2">

<view> 普通对话框，只有描述、和确认按钮 </view>

<view> 描述可以插入组件 </view>

</modal>

<view class="btn-area">

<button type="default" bindtap="modalTap1">点击弹出modal1</button>

<button type="default" bindtap="modalTap2">点击弹出modal2</button>

</view>

//pages/viewPage2/viewPage2.js

Page({

data: {

modalHidden: true,

modalHidden2: true

},

//按钮事件1

modalTap1: function(e){

this.setData({

modalHidden: false

})

},

//按钮事件2

modalTap2: function(e){

this.setData({

modalHidden2: false

})

},

//弹框按钮1

modalChange1: function(e){

this.setData({

modalHidden: true

})

},

//弹框按钮2

modalChange2: function(e){

this.setData({

modalHidden2: true

})

},

})



使用wx.showModal显示对话框，代码如下所示。


<!--pages/viewPage2/viewPage2.wxml-->

<view class="section">使用wx.showModal显示对话框</view>

<button type="default" bindtap="buttonClick">弹出model</button>

//pages/viewPage2/viewPage2.js

//使用wx.showModal显示对话框

buttonClick: function (){

wx.showModal({

title: '标题',

content: '这里是描述',success: function (res){

if (res.confirm){

console.log("确定按钮");

}

else {

console.log("取消按钮");

}

}

});

}



设置title和 content，通过 success: function中的 res.confirm来判断点击的是确认按钮还是取消按钮。


3.5.3 toast


消息提示框：toast组件可以使用API：wx.showToast实现类似效果。取消使用wx.hideToast。

toast 消息提示框，可用在提示一些信息，比如清除缓存后一个友好的提示！toast 也可以做到因为toast显示时其他操作是无效的，相当于遮罩层。

消息提示框属性如表3-34所示。


表3-34 toast属性
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使用代码如下所示，显示效果如图3-47所示。


<!--pages/viewPage3/viewPage3.wxml-->

<view class="body-view">

<toast hidden="{{toastHidden1}}" bindchange="toastChange1">

默认

</toast>

<button type="default" bindtap="toastTap1" >点击弹出默认toast</button>

</view>

<view class="body-view">

<toast hidden="{{toastHidden2}}" duration="3000" bindchange="toastChange2">

设置duration

</toast>

<button type="default" bindtap="toastTap2"> 点 击 弹 出 设 置 duration 的toast</button>

</view>

//pages/viewPage3/viewPage3.js

Page({

data:{

toastHidden1:true,

toastHidden2:true

},

//按钮1事件

toastTap1:function(){

this.setData({

toastHidden1:false

})

},

//按钮2事件

toastTap2:function(){

this.setData({

toastHidden2:false

})

},

//默认1500ms，时间到调用该事件

toastChange1:function(){

console.log("toastChange1")

this.setData({

toastHidden1:true

})

},

//设定的duration=3000ms，时间到调用该事件

toastChange2:function(){

console.log("toastChange2")

}

})




图3-47 toast使用



使用wx.showToast显示提示框，代码如下所示。


<!--pages/viewPage3/viewPage3.wxml-->

<view class="section">使用wx.showToast显示提示框</view>

<button type="default" bindtap=" buttonClick">弹出Toast</button>

//pages/viewPage3/viewPage3.js

//使用wx.showToast显示对话框

buttonClick: function (){

wx.showToast({

title: '成功',

icon: 'success',

duration: 2000

});

//延时 隐藏提示框

setTimeout(function (){

wx.hideToast()

},1000);

}




3.5.4 loading


loading组件可以使用 API ：wx.showToast实现类似效果。通常使用在请求网络数据时的一种方式，通过hidden属性设置显示与否。

消息提示框，属性如表3-35所示。


表3-35 loading属性
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使用代码如下所示，显示效果如图3-48所示。


<!--pages/viewPage4/viewPage4.wxml-->

<view class="body-view">

<loading hidden="{{hidden}}">

加载中...

</loading>

<button type="default" bindtap="loadingTap">点击显示loading</button>

</view>

//pages/viewPage4/viewPage4.js

Page({

data: {

hidden: true

},

//弹出loading 按钮事件

loadingTap: function(){

var that=this

that.setData({

hidden: false

});

//设置3000毫秒之后执行

setTimeout(function(){

that.setData({

hidden: true

});

that.update();

},3000);

}

})




图3-48 loading使用



可以使用wx.ShowNavigationBarLoading，在标题栏显示加载，代码如下所示。


<!--pages/viewPage4/viewPage4.wxml-->

<view class="section">使用wx.ShowNavigationBarLoading显示加载</view>

<button type="default" bindtap="buttonClick">显示</button>

//pages/viewPage4/viewPage4.js

//使用wx.ShowNavigationBarLoading显示加载

buttonClick: function (){

wx.showNavigationBarLoading()

//延时 隐藏提示框

setTimeout(function (){

wx.hideNavigationBarLoading()

},1000);

}




3.6 导航（navigator）


navigator跳转分为两个状态一种是关闭当前页面，一种是不关闭当前页面。用redirect属性指定。

代码如下所示。


<navigator url="../pageView1/pageView1">点击跳转不关闭当前页面</navigator>

<navigator url="../pageView2/pageView2" redirect="true" >点击跳转关闭当前页面</navigator>



navigator页面链接，属性如表3-36所示。


表3-36 navigator属性
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redirect将被废弃，可以使用open-type属性，具体代码如下所示。


<!--使用open-type属性-->

<navigator url="../pageView1/pageView1" open-type="navigate">open-type="navigate"</navigator>

<navigator url="../pageView1/pageView1" open-type="redirect">open-type="redirect"</navigator>

<navigator url="../pageView1/pageView1" open-type="switchTab">open-type="switchTab"</navigator>



hover-class指定点击时的样式类，默认为 {background-color: rgba(0,0,0,0.1); opacity: 0.7;},<navigator/> 的子节点背景色应为透明色。具体使用代码如下所示。


<view class="btn-area">

<navigator url="../pageView1/pageView1?title=navigate" hover-class="navigator-hover">跳转到新页面</navigator>

<navigator url="redirect?title=redirect" open-type="redirect" hover-class="other-navigator-hover">在当前页打开</navigator>

<navigator url="index" open-type="switchTab" hover-class="other-navigator-hover">切换 Tab</navigator>

</view>



navigator 跳转url传参，也就是问号传值，跳到新页面之后，在onload里面直接接收参数，接收方法也就是 options.参数名。具体代码如下所示。


<!--index.wxml-->

<view class="btn-area">

<navigator url="../pageView1/pageView1?title=navigate" hover-class="navigator-hover">跳转到新页面</navigator>

<navigator url="redirect?title=redirect" open-type="redirect" hover-class="other-navigator-hover">在当前页打开</navigator>

<navigator url="index" open-type="switchTab" hover-class="other-navigator-hover">切换 Tab</navigator>

</view>

<!--pages/pageView1/pageView1.wxml-->

<view> 收到的参数title是：</view>

<view style="text-align:center"> {{title}} </view>

//pages/pageView1/pageView1.js

Page({

data:{

title:"新页面"

},

onLoad: function(options){

this.setData({

title: options.title

})

}

})



可以使用wx.navigateTo 和 wx.redirectTo推出新页面，代码如下所示。


<!--index.wxml-->

<button type="default" bindtap="buttonClick">使用wx.navigateTo</button>

<button type="default" bindtap="buttonClick2">使用wx.redirectTo</button>

//index.js

Page({

data: {

},

//使用wx.navigateTo

buttonClick: function (){

wx.navigateTo({url: '../pageView1/pageView1'})

},

//使用wx.redirectTo

buttonClick2: function (){

wx.redirectTo({url: '../pageView2/pageView2'})

}

})



wx.navigateTo推出的界面，可以使用wx.navigateBack();返回上一界面。


3.7 媒体组件


媒体组件由音频组件 audio、图片组件 image、视频组件 video 组成。可以使用媒体组件来丰富小程序的界面内容。


3.7.1 audio


audio为音频组件，我们可以轻松地在小程序中播放音频。audio组件属性如表3-37所示。


表3-37 audio属性
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续表
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id：标注唯一组件以this.audioCtx=wx.createAudioContext('myAudio')获取控制组件的对象。

src：音频地址。

loop：是否循环播放。

controls：是否显示默认控件，微信音乐显示的组件，如图3-49所示。


图3-49 controls样式



poster：音频封面图片，默认控件上的音频封面的图片资源地址，如果 controls 属性值为 false，则设置poster 无效。

name：歌名，如果 controls 属性值为 false，则设置 name 无效。

author：歌手，如果 controls 属性值为 false，则设置author无效。

bindplay：播放时触发该事件。

bindpause：停止时触发该事件。

bindtimeupdate：时间改变时触发，该函数携带有参数 detail={currentTime,duration}，即当前时间，持续播放时间。

bindended：播放结束时触发。

Binderror：播放错误时调用，携带参数detail={errMsg: MediaError.code}，通过e.detail来获取错误信息{errMsg: MediaError.code}，MediaError.code有4种错误值，如表3-38所示。


表3-38 MediaError.code值
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audio使用代码如下所示。显示效果如图3-50所示。


<!--pages/pageView1/pageView1.wxml-->

<audio poster="{{poster}}" name="{{name}}" author="{{author}}" src="{{src}}"id="myAudio" controls loop></audio>

<button type="primary" bindtap="audioPlay">播放</button>

<button type="primary" bindtap="audioPause">暂停</button>

<button type="primary" bindtap="audio14">设置当前播放时间为14秒</button>

<button type="primary" bindtap="audioStart">重新开始</button>

//pages/pageView1/pageView1.js

Page({

onReady: function (e){

//使用 wx.createAudioContext 获取 audio 上下文 context

this.audioCtx=wx.createAudioContext('myAudio')

},

data: {

poster: ' https://wx.leadingdo.com/audios/test.jpg',

name: '此时此刻',

author: '许巍',

src: ' https://wx.leadingdo.com/audios/test.mp3',

},

//播放

audioPlay: function (){

this.audioCtx.play()

},

//暂停

audioPause: function (){

this.audioCtx.pause()

},

//从14秒开始播放

audio14: function (){

this.audioCtx.seek(14)

},

//重新开始播放

audioStart: function (){

this.audioCtx.seek(0)

}

})




图3-50 audio




3.7.2 image


图片组件也是一个程序不可或缺的，可以这样说一个 app 中 image 组件随处可以看到。image 属性如表3-39所示。


表3-39 image属性

[image: ]


image有两种加载方式，第1种是网络图片，第2种是本地图片资源，都用src属性去指定。


<!--pages/pageView2/pageView2.wxml-->

<!--加载本地图片-->

<image class="widget__arrow" src="../image/XiBao.jpg" mode="aspectFill">

</image>

<!--加载网络图片，绑定变量-->

<image class="image_frame" src="{{imageUrl}}" mode="aspectFill">

</image>

<!--加载网络图片，直接指定url-->

<image class="image_frame"src="https://wx.leadingdo.com/audios/JiTuanlogo.png " mode="aspectFill">

</image>



binderror：绑定事件，发生错误时调用该方法。通过 event.detail 来获取错误信息{errMsg:'something wrong'}。

bindload：绑定事件，图片载入完毕时调用该方法。可以通过 event.detail 来获取图片的高度和宽度{height:'图片高度px',width:'图片宽度px'}。

给 image 设置 bindload 属性，绑定一个函数，这个函数中可以获取到原图的宽度和高度。代码如下所示。


<!--pages/pageView2/pageView2.wxml-->

<!--绑定事件-->

<image class="image_frame" src="{{imageUrl}}" mode="aspectFill" bindload="imageLoad">

</image>

//pages/pageView2/pageView2.js

//bindload绑定的事件

imageLoad: function (e){

var width=e.detail.width//获取图片真实宽度

var height=e.detail.height

console.log("图片宽度：" + width)

console.log("图片高度：" + height)

}



image 组件默认宽度 300px、高度 225px。显示图片时常用到一些裁剪和缩放的属性 mode。mode 有 13 种模式，其中 4 种是缩放模式，9 种是裁剪模式。

缩放模式，如表3-40所示。


表3-40 model缩放模式
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裁剪模式，如表3-41所示。


表3-41 model裁剪模式
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在 js 文件中，定义一个 array 数组，存储 4 种缩放模式，9 种裁剪模式参数，在 wxml 中通过wx:for循环，创建image组件。具体使用代码如下所示。


<!--pages/pageView2/pageView2.wxml-->

<view class="section" wx:for="{{array}}" wx:for-item="item">

<view class="section__title">{{item.text}}</view>

<image style="width: 300px; height: 200px; background-color: #eeeeee;"mode="{{item.mode}}" src="{{src}}"></image>

</view>

//pages/pageView2/pageView2.js

Page({

data: {

imageUrl: "http://www.wuxianedu.com/uploads/allimg/161116/1-1611161I9220-L.jpg",

src: '../image/book.png',

array: [

{

mode: 'scaleToFill',

text: 'scaleToFill：不保持纵横比缩放图片，使图片的宽高完全拉伸至填满'

},

{

mode: 'aspectFit',

text: 'aspectFit：保持纵横比缩放图片，使图片的长边能完全显示出来'

},

{

mode: 'aspectFill',

text: 'aspectFill：保持纵横比缩放图片，只保证图片的短边能完全显示出来'

},

{

mode: 'widthFix',

text: 'widthFix：宽度不变，高度自动变化，保持原图宽高比不变'

},

{

mode: 'top',

text: 'top：不缩放图片，只显示图片的顶部区域'

},{

mode: 'bottom',

text: 'bottom：不缩放图片，只显示图片的底部区域'

},{

mode: 'center',

text: 'center：不缩放图片，只显示图片的中间区域'

},{

mode: 'left',

text: 'left：不缩放图片，只显示图片的左边区域'

},{

mode: 'right',

text: 'right：不缩放图片，只显示图片的右边边区域'

},{

mode: 'top left',

text: 'top left：不缩放图片，只显示图片的左上边区域'

},{

mode: 'top right',

text: 'top right：不缩放图片，只显示图片的右上边区域'

},{

mode: 'bottom left',

text: 'bottom left：不缩放图片，只显示图片的左下边区域'

},{

mode: 'bottom right',

text: 'bottom right：不缩放图片，只显示图片的右下边区域'

}]

},

imageError: function (e){

console.log('image3发生error事件，携带值为',e.detail.errMsg)

},

//bindload绑定的事件

imageLoad: function (e){

var width=e.detail.width//获取图片真实宽度

var height=e.detail.height

console.log("图片宽度：" + width)

console.log("图片高度：" + height)

}

})



使用一张图片，原图如图3-51所示。

4种缩放模式显示效果，如图3-52所示。


图3-51 图片原图




图3-52 4种缩放模式



9种裁剪模式显示效果，如图3-53所示。


图3-53 9种裁剪模式




3.7.3 video


视频播放组件的使用与图片加载组件类似。不能在 scroll-view 中使用 video 组件，css 动画对video 组件无效。

通过src 传递视频地址来播放视频。video标签默认宽度300px、高度225px，设置宽高需要通过wxss设置width和height。video组件的引用格式如下所示。显示效果如图3-54所示。


<!--pages/pageView3/pageView3.wxml-->

<video src="http://wx.leadingdo.com/videos/test.mp4"

binderror="videoErrorCallback"></video>

/* pages/pageView3/pageView3.wxss */

.videoC{

width: 100%;

height: 200px;

}




图3-54 video 组件



video属性如表3-42所示。


表3-42 video属性
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续表
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src：视频播放的url地址。

controls：控制显示播放控件，默认为 true。如果设置 false 之后，播放器没有操作控件，这时可以自定义播放、暂停、迚度调节等按钮。

danmu-btn 设置是否显示弹幕按钮，只在初始化时有效，不能动态变更。开始之后，弹幕信息来自danmu-list数组。

autoplay：src加载视频之后，是否自动播放。

objectFit：同图片类似，展示视频的样式，有contain：包含，fill：填充，cover：覆盖。

bindplay、bindpause、bindended、bindtimeupdate：分别绑定播放事件、暂停事件、播放结束事件、播放迚度发生改变事件。

可以录制视频，或从相册获取视频来播放，具体使用代码如下所示。开发工具显示效果如图3-55所示。手机预览效果如图3-56所示。


<!--pages/pageView3/pageView3.wxml-->

<!--从相册获取视频-->

<view class="section">

<video class="videoC" src="{{src}}" controls ></video>

<button bindtap="bindButtonTap">选取视频</button>

</view>

//pages/pageView3/pageView3.js

//从相册获取视频

bindButtonTap: function(){

var that=this

wx.chooseVideo({

sourceType: ['album','camera'],

maxDuration: 60,

camera: ['front','back'],

success: function(res){

that.setData({

src: res.tempFilePath

})

}

})

},




图3-55 开发者工具选择视频




图3-56 手机预览选择视频



视频绑定所有事件，监控视频的状态，代码如下所示。


<!--pages/pageView3/pageView3.wxml-->

<!--绑定事件-->

<!--bindplay、bindpause、bindended、bindtimeupdate-->

<view class="section">绑定事件</view>

<video class="videoC" src="http://wx.leadingdo.com/videos/test.mp4"

bindplay="bindplayFun" bindpause="bindpauseFun" bindended="bindendedFun"bindtimeupdate="bindtimeupdateFun" binderror="videoErrorCallback"></video>

//pages/pageView3/pageView3.js

//视频播放

bindplayFun: function (){

console.log("bindplayFun")

},

//视频暂停

bindpauseFun: function (){

console.log("bindpauseFun")

},

//视频结束

bindendedFun: function (){

console.log("bindendedFun")

},

//视频进度改变

bindtimeupdateFun: function (){

console.log("bindtimeupdateFun")

},

//视频播放异常

videoErrorCallback: function (){

console.log("videoErrorCallback")

},



视频播放器的弹幕功能，微信已经封装得非常好，我这里只用了很简单的几个属性，danmu-btn 显示弹幕按钮，danmu-list存放弹幕的列表数组。

弹幕列表的元素：


{

text: '这个视频不错哦',//弹幕文本

color: '#ff0000',//弹幕颜色

time: 1//弹幕出现的时间

}



具体使用代码如下所示。显示效果如图3-57所示。


<!--pages/pageView3/pageView3.wxml-->

<!--弹幕效果，发送弹幕-->

<view class="section">

<video id="myVideo" class="videoC" src="http://wx.leadingdo.com/ videos/test.mp4" danmu-list="{{danmuList}}" enable-danmu danmu-btn controls></video>

<view class="section">

<input bindblur="bindInputBlur" placeholder="请输入弹幕内容"/>

<button bindtap="bindSendDanmu">发送弹幕</button>

</view>

</view>

//pages/pageView3/pageView3.js

//生成随机颜色

function getRandomColor(){

let rgb=[]

for (let i=0; i < 3; ++i){

let color=Math.floor(Math.random()* 256).toString(16)

color=color.length==1 ? '0' + color : color

rgb.push(color)

}

return '#' + rgb.join('')

}

Page({

onReady: function (res){

this.videoContext=wx.createVideoContext('myVideo')

},

inputValue: '',

data: {

src: '',

danmuList: [

{

text: '第1个弹幕 1s的时候出现',

color: '#ff0000',

time: 1

},

{

text: '第2个弹幕 3s的时候出现',

color: '#ff00ff',

time: 3

}]

},

bindInputBlur: function (e){

this.inputValue=e.detail.value

},

//从相册获取视频

bindButtonTap: function (){

var that=this

wx.chooseVideo({

sourceType: ['album','camera'],

maxDuration: 60,

camera: ['front','back'],

success: function (res){

that.setData({



src: res.tempFilePath


})

}

})

},

//视频播放

bindplayFun: function (){

console.log("bindplayFun")

},

//视频暂停

bindpauseFun: function (){

console.log("bindpauseFun")

},

//视频结束

bindendedFun: function (){

console.log("bindendedFun")

},

//视频进度改变

bindtimeupdateFun: function (){

console.log("bindtimeupdateFun")

},

//视频播放异常

videoErrorCallback: function (){

console.log("videoErrorCallback")

},

bindSendDanmu: function (){

this.videoContext.sendDanmu({

text: this.inputValue,

color: getRandomColor()

})

}

})




图3-57 弹幕效果




3.8 地图（map）


微信小程序地图操作比较简单，API也很少，使用map组件来展示。说到地图，那就先来看基础定位。

定位用到wx.getLocation()函数，代码如下所示，详细请参考API章节介绍。


//index.js

Page({

data: {

},

onLoad: function (){

wx.getLocation({

type: 'wgs84',//默认为 wgs84 返回 gps 坐标，gcj02 返回可用于 wx.openLocation 的坐标

success: function (res){

//success

var latitude=res.latitude

var longitude=res.longitude

var speed=res.speed

var accuracy=res.accuracy

console.log("latitude：" + latitude);

console.log("longitude" + longitude);

console.log("speed" + speed);

console.log("accuracy" + accuracy);

},

fail: function (){

//fail

},

complete: function (){

//complete

})

}

})

}



地图组件，主要用于页面上显示地图，迚行LBS服务或位置指引导航。地图组件的经纬度必填，如果不填经纬度则默认值是北京的经纬度。map组件的属性，如表3-43所示。


表3-43 map属性
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地图组件使用代码如下所示，显示效果如图3-58所示。


<!--index.wxml-->

<map id="map" longitude="113.324520" latitude="23.099994" scale="14"controls="{{controls}}" bindcontroltap="controltap" markers="{{markers}}"bindmarkertap="markertap" polyline="{{polyline}}" bindregionchange="regionchange"bindtap="bindtapFun" show-location style="width: 100%; height: 300px;"></map>

<map id="map" longitude="113.324520" latitude="23.099994" scale="14"circles="{{circles}}" show-location style="width: 100%; height: 300px;"></map>

//index.js

Page({

data: {

//markers标记点数组

markers: [{

iconPath: "../resources/location.png",

id: 0,

latitude: 23.099994,

longitude: 113.324520,

width: 30,

height: 38

},{

iconPath: "../resources/location.png",

id: 1,

latitude: 23.10509,

longitude: 113.324520,

width: 30,

height: 38

},{

iconPath: "../resources/location.png",

id: 2,

latitude: 23.099994,

longitude: 113.334820,

width: 30,

height: 38

}],

//polyline 路线

polyline: [{

points: [{

longitude: 113.3245211,

latitude: 23.10229

},{

longitude: 113.324520,

latitude: 23.21229

},],

color: "#FF00DD",

width: 5,

dottedLine: true

}],

//circles 圆

circles: [

{

latitude: 23.095994,

longitude: 113.324520,

color:"#ff5400",

fillColor:"#5400ff",

radius:400,

strokeWidth:2

},{

latitude: 23.10509,

longitude: 113.324520,

color:"#ff5400",

fillColor:"#5400ff",

radius:400,

strokeWidth:2

}

],

//controls在地图上显示控件，控件不随着地图移动

controls: [{

id: 1,

iconPath: '../resources/others.png',

position: {

left: 0,

top: 300 - 50,

width: 30,

height: 30

},

clickable: true

},{

id: 2,

iconPath: '../resources/others.png',

position: {

left: 50,

top: 300 - 50,

width: 30,

height: 30

},

clickable: true

}]

},

//点击标记点时触发

markertap(e){

console.log(e.markerId)

},

//点击控件时触发

controltap: function (e){

console.log(e.controlId)

},

//视野发生变化时触发

regionchange(e){

console.log(e.type)

},

//点击地图时触发

bindtapFun: function (e){

console.log(e)

},

//获取当前定位信息

onLoad: function (){

wx.getLocation({

type: 'wgs84',//默认为 wgs84 返回 gps 坐标，gcj02 返回可用于 wx.openLocation 的坐标

success: function (res){

//success

var latitude=res.latitude

var longitude=res.longitude

var speed=res.speed

var accuracy=res.accuracy

console.log("latitude：" + latitude);

console.log("longitude" + longitude);

console.log("speed" + speed);

console.log("accuracy" + accuracy);

},

fail: function (){

//fail

},

complete: function (){

//complete

}

})

},

})




图3-58 map组件



covers 属性即将移除，请使用 markers 替代。markers标记点用于在地图上显示标记的位置。

markers数组，每个对象包含以下属性，用来自定义图标和样式，如表3-44所示。


表3-44 map属性
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marker 上的气泡 callout，属性如表3-45所示。


表3-45 callout属性
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polyline 数组，指定一系列坐标点，从数组第一项连线至最后一项，数组每一项可以设置属性，如表3-46所示。


表3-46 polyline属性
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controls数组在地图上显示控件，控件不随着地图移动，数组中每一项的属性如表3-47所示。


表3-47 controls属性
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controls数组中，position对象的属性如表3-48所示。


表3-48 position属性
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circles数组，在地图上显示圆，数组中每一项可以设置的属性如表3-49所示。


表3-49 circles属性
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3.9 画布（canvas）


canvas 定义一块画布，在画布内，使用相关 API：wx.createContext、wx.drawCanvas 迚行绘画。详细使用可以参考API章节介绍。

canvas-id 是画布的唯一标识符，通过标识符不同来定义多个画布，如果重复定义 canvas-id，页面只显示第一个画布，重复的画布将隐藏不再显示。

canvas属性，如表3-50所示。


表3-50 canvas属性

[image: ]


canvas 标签默认宽度 300px、高度 225px，可以通过 style="width: 300px; height: 200px;background-color :#eeeeee" 或者 class="section"来定义画布的样式。

使用代码如下所示。


<!--index.wxml-->

<!--通过style来设置画布样式-->

<canvas style="width: 300px; height: 200px; background-color :#eeeeee"canvas-id="firstCanvas"></canvas>

<!-- 通过class来设置画布样式 -->

<canvas class="section" canvas-id="secondCanvas"></canvas>

<!-- 因为 canvas-id 与前一个 canvas 重复，该 canvas 不会显示，并调用 canvasIdErrorCallback事件返回错误 -->

<canvas style="width: 100%; height: 200px; background-color :#eeffee"canvas-id="secondCanvas" binderror="canvasIdErrorCallback"></canvas>

/**index.wxss**/

.section {

margin-top: 20px;

width: 100%;

height: 200px;

background-color: #eef;

}

//index.js

Page({

//画布返回错误

canvasIdErrorCallback: function (e){

console.error(e.detail)

},

onReady: function (e){

//使用 wx.createContext 获取绘图上下文 context

var context=wx.createContext()

context.setStrokeStyle("#00ff00")

context.setLineWidth(5)

context.rect(0,0,200,200)

context.stroke()

context.setStrokeStyle("#ff0000")

context.setLineWidth(2)

context.moveTo(160,100)

context.arc(100,100,60,0,2*Math.PI,true)

context.moveTo(140,100)

context.arc(100,100,40,0,Math.PI,false)

context.moveTo(85,80)

context.arc(80,80,5,0,2*Math.PI,true)

context.moveTo(125,80)

context.arc(120,80,5,0,2*Math.PI,true)

context.stroke()

//调用 wx.drawCanvas，通过 canvasId 指定在哪张画布上绘制，通过 actions 指定绘制行为

wx.drawCanvas({

canvasId: 'firstCanvas',

actions: context.getActions()//获取绘图动作数组

})

}

})




3.10 客服会话（contact-button）


客服会话按钮，用于在页面上显示一个客服会话按钮，用户点击该按钮后会迚入客服会话。

contact-button属性，如表3-51所示


表3-51 contact-button属性
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使用代码如下所示。


<contact-button

type="default-light"

size="20"

session-from="weapp"

>

</contact-button>



客服会话具体使用，将在第6章客服消息详细介绍。


3.11 开放数据（open-data）


基础库 1.4.0开始支持开放数据（open-data），用于展示微信开放的数据。只有当前用户在此群内才能拉取到群名称。属性如表3-52所示。


表3-52 open-data属性
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type的有效值，如表3-53所示。


表3-53 type有效值
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使用代码如下所示。

<open-data type="groupName" open-gid="xxxxxx"></open-data>







第四章 API


微信小程序 MINA 框架，提供了丰富的原生 API，可以方便地调用微信的各种功能，如获取用户信息、本地存储、地理位置、支付功能等。本章主要讲网络 API、媒体 API、文件 API、数据缓存 API、位置API、设备API、界面API的相关使用。

API 以 wx.开头，如未特殊约定，一般都接受一个 OBJECT 作为参数。其中 wx.on 开头的 API是监听某个事件収生的 API 接口，接收一个 CALLBACK 函数。当该事件触収时，会调用CALLBACK 函数。

OBJECT中可以指定success、fail、complete来接收接口调用结果，如表4-1所示。


表4-1 OBJECT中指定回调
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API 主要用于逻辑层的开収，实现原生应用具有的一些功能。例如利用网络 API 获取丰富的内容、通过媒体API实现多样化信息交流，等等。下面将一一介绍各API的具体使用。


4.1 网络


使用网络 API 时，需要先登录微信公众平台，在小程序“设置-开収设置-服务器域名”中设置好一个通用域名，如图4-1所示。

小程序可以与指定的域名迚行网络通信。包拪 HTTPS 请求（wx.request）、WebSocket 通信（wx.connectSocket）、上传文件（wx.uploadFile）和下载文件（wx.downloadFile）。目前关于网络的API有下面10个接口。


图4-1 配置服务器域名



●wx.request（OBJECT）：収起网络请求，可以获取到json内容，用于小程序显示。

●wx.uploadFile（OBJECT）：上传文件，可以将小程序本地资源（图片、视频、文档等）上传到服务器。

●wx.downloadFile（OBJECT）：下载文件，可以将服务器上的资源，下载到本地使用。

●wx.connectSocket（OBJECT）：创建 WebSocket 连接，WebSocket 协议是基于 TCP的一种新的协议，可以实现小程序与服务器全双工（full-duplex）通信，实现即时通信。

●wx.onSocketOpen（CALLBACK）：用于监听 WebSocket 打开。

●wx.onSocketError（CALLBACK）：用于监听 WebSocket 错误。

●wx.sendSocketMessage（OBJECT）：用于収送 WebSocket 消息。

●wx.onSocketMessage（CALLBACK）：用于接收 WebSocket 消息。

●wx.closeSocket()：关闭 WebSocket 连接。

●wx.onSocketClose（CALLBACK）：用于监听 WebSocket 关闭。

网络请求的 referer 是不可以设置的，格式固定为：

https://servicewechat.com/{appid}/{version}/page-frame.html，其中 {appid} 为小程序的appid，{version} 为小程序的版本号，版本号为 0 表示开収版。


4.1.1 wx.request（OBJECT）发起请求


wx.request 用来収一个 HTTPS 请求。一个微信小程序同时只能有 5个网络请求。request 的默认超时时间和最大超时时间都是 60s。该方法的 OBJECT 参数可以理解为一个字典，里面包含很多“key-value”值、OBJECT参数说明，如表4-2所示。


表4-2 request 的OBJECT参数
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●url是请求的服务器https地址，不能有端口。如果url后缀不是具体的文件，必须以“/”结束。例如：https://wx.leadingdo.com/serverTime 是错误的，https://wx.leadingdo.com/serverTime/才能正确使用。

●data：数据说明，最终収送给服务器的数据是 String 类型，如果传入的 data 不是 String类型，会被转换成 String。转换规则根据 header 字段设置的“content-type”类型。如果'content-type': 'application/json'，会对数据迚行 JSON 序列化。如果'content-type': ' application/x-www-form-urlencoded'，会将数据迚行urlencoded编码。

●method：请求类型，value 值必须为大写（例如：GET、POST）。

wx.request使用代码，如下所示。


//4.1.1 发起请求

testButtonClick1: function (){

//request请求

wx.request({

//请求地址

url: 'https://wx.leadingdo.com/serverTime/Default.aspx',

//请求参数

data: {

uName: '刘明洋',

uid: '001'

},

//设置header信息

header: {

'content-type': 'application/x-www-form-urlencoded'

},

//请求方式

method: 'POST',

//收到数据json处理

dataType: 'json',

//成功之后回调

success: function (res){

console.log("request success:" + res.data['errorCode'])

console.log("request success:" + res.data['msg'])

console.log("request success:" + res.data['serverTime'])

},

//失败回调

fail: function (err){

console.log("request fail:" + err)

},

//结束回调

complete: function (err){

console.log("request complete:" + err)

}

})

},



如果 method: 'POST'的时候，需要设置 header 信息'content-type':'application/x-www-form-urlencoded'。如果使用GET方式的话，header设置'content-type': 'application/json'，否则服务器可能接收不到dat参数。

从基础库 1.4.0 开始，wx.request 接口具有返回值 requestTask 对象。通过 requestTask 的abort方法，可以中断任务请求。

代码如下所示。


const requestTask=wx.request({

url: 'test.php',//仅为示例，并非真实的接口地址

data: {

x: '' ,

y: ''

},

header: {

'content-type': 'application/json'

},

success: function(res){

console.log(res.data)

}

})

requestTask.abort()//取消请求任务



关于wx.request几点注意事项如下：

1.content-type 默认为 'application/json'

2.开収者工具 0.10.102800 版本，header 的 content-type 设置异常；

3.客户端的 HTTPS TLS 版本为 1.2，但 Android 的部分机型还未支持 TLS 1.2，所以请确保HTTPS 服务器的 TLS 版本支持1.2及以下版本；

4.要注意 method 的 value 必须为大写（例如：GET）；

5.url 中不能有端口；

6.request 的默认超时时间和最大超时时间都是 60s

7.request 的最大并収数是 10

8.网络请求的 referer 是不可以设置的，格式固定为 https://servicewechat.com/{appid}/{version}/page-frame.html，其中 {appid} 为小程序的 appid，{version} 为小程序的版本号，版本号为0表示为开収版。

客户端的 HTTPS TLS 版本为 1.2，但 Android 的部分机型还不支持 TLS 1.2，所以请确保HTTPS 服务器的 TLS 版本支持 1.2及以下版本，如图4-2所示。新版开収者工具增加了 https 检查功能；可使用此功能直接本地避开ssl协议版本检查，但是此功能对真机无效。

服务器请选用认可的证书，可以通过下面网址，来检测证书有效性。如图4-3所示。

https://www.qcloud.com/product/ssl.html#userDefined10


图4-2 开发环境不校验请求域名以及TLS版本




图4-3 证书检测



如果证书未通过检测，可以点击“配置指引”，来对服务器证书迚行相关配置。这里可以选择不同的Web服务器。有以下4种。

1.Nginx 证书配置

2.Apache 证书配置

3.Tomcat 证书配置

4.IIS 证书配置


4.1.2 上传、下载


wx.uploadFile（OBJECT）将本地资源上传到开収者服务器，最大并収限制是10个，默认超时时间和最大超时时间都是 60s。可以通过 wx.chooseImage 等接口获取到一个本地资源的临时文件路径后，通过此接口将本地资源上传到指定服务器。客户端収起一个 HTTPS POST 请求，其中 content-type 为 multipart/form-data。OBJECT参数说明，如表4-3所示。


表4-3 uploadFile 的OBJECT参数
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也是通过success回调，获取返回参数，如表4-4所示。


表4-4 success返回参数
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wx.uploadFile使用，具体代码如下所示。


//4.1.2 上传

testButtonClick2: function (){

//选择照片

wx.chooseImage({

success: function (res){

//获取临时路径

var tempFilePaths=res.tempFilePaths

//上传

wx.uploadFile({

//上传接口

url: 'https://wx.leadingdo.com/uploadFile/Default.aspx',

//上传文件路径

filePath: tempFilePaths[0],

//文件对应的key，方便服务器获取

name: 'file',

//设置header信息

header: {

'content-type':'multipart/form-data'

},

//额外上传一些信息

formData: {

'user': '刘明洋'

},

//成功之后回调

success: function (res){

console.log("request success:" + res.data)

},

//失败回调

fail: function (err){

console.log("request fail:" + err)

},

//结束回调

complete: function (err){

console.log("request complete:" + err)

}

})

}

})

},



基础库 1.4.0 开始 wx.uploadFile 方法返回一个 uploadTask 对象，通过 uploadTask 对象的onProgressUpdate方法可以监听到上传迚度变化。abort方法可以取消上传任务。使用代码如下所示。


const uploadTask=wx.uploadFile({

url: 'http://example.weixin.qq.com/upload',//仅为示例，非真实的接口地址

filePath: tempFilePaths[0],

name: 'file',

formData:{'user': 'test'

},

success: function(res){

var data=res.data//do something

}

})

uploadTask.onProgressUpdate((res)=> {

console.log('上传进度',res.progress)

console.log('已经上传的数据长度',res.totalBytesSent)

console.log('预期需要上传的数据总长度',res.totalBytesExpectedToSend)

})

uploadTask.abort()//取消上传任务



●wx.downloadFile（OBJECT）API 可以下载文件资源到本地，最大并収限制是 10个，默认超时时间和最大超时时间都是 60s。

客户端直接収起一个 HTTP GET 请求，下载成功之后，会返回文件的临时存储路径。该临时路径，在小程序本次启动期间可以正常使用，如果下次启动小程序想继续使用该文件，需要主动调用 wx.saveFile API迚行持久化保存，这样在小程序下次启动时才能访问得到。OBJECT参数，如表4-5所示。


表4-5 downloadFile的OBJECT参数

[image: ]


wx.downloadFile具体使用，代码如下所示。


//4.1.2 下载

testButtonClick3: function (){

wx.downloadFile({

//请求地址

url: 'https://wx.leadingdo.com/images/book1.png',

//设置header信息

header: {

},

//成功之后回调

success: function (res){

console.log("downloadFile success:" + res.tempFilePath)

},

//失败回调

fail: function (err){

console.log("downloadFile fail:" + err)

},

//结束回调

complete: function (err){

console.log("downloadFile complete:" + err)

}

})

},



基础库 1.4.0 开始 wx.downloadFile 方法返回一个 downloadTask 对象，通过 downloadTask对象的onProgressUpdate方法可以监听到下载迚度变化。abort方法可以取消下载任务。使用代码如下所示。


const downloadTask=wx.downloadFile({

url: 'http://example.com/audio/123',//仅为示例，并非真实的资源

success: function(res){

wx.playVoice({

filePath: res.tempFilePath

})

}

})

downloadTask.onProgressUpdate((res)=> {

console.log('下载进度',res.progress)

console.log('已经下载的数据长度',res.totalBytesWritten)

console.log('预期需要下载的数据总长度',res.totalBytesExpectedToWrite)

})

downloadTask.abort()//取消下载任务




4.1.3 Websocket


1）wx.connectSocket（OBJECT）创建一个 WebSocket 连接，一个微信小程序同时只能有一个WebSocket 连接，如果当前已存在一个 WebSocket 连接，会自动关闭该连接，并重新创建一个WebSocket 连接。链接默认超时时间和最大超时时间都是 60s。connectSocket的OBJECT参数说明如表4-6所示。


表4-6 connectSocket的OBJECT参数
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2）wx.onSocketOpen（CALLBACK）：监听 WebSocket 连接打开事件。connectSocket 创建WebSocket成功之后，Socket通道打开。会调用onSocketOpen方法。

3）wx.onSocketError（CALLBACK）：监听 WebSocket 错误。ConnectSocket 创建失败时，调用该方法。

4）wx.sendSocketMessage（OBJECT）：通过 WebSocket 连接収送数据，需要先创建wx.connectSocket，并在 wx.onSocketOpen 回调之后才能収送。sendSocketMessage 的OBJECT参数说明如表4-7所示。


表4-7 sendSocketMessage的OBJECT参数
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5）wx.onSocketMessage（CALLBACK）：接收服务器消息事件。onSocketMessage 的CALLBACK返回参数如表4-8所示。


表4-8 onSocketMessage的OBJECT参数
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6）wx.closeSocket()：关闭 WebSocket 连接。必须在调用了 wx.onSocketOpen，确定打开了WebSocket连接，才可以使用wx.closeSocket()关闭连接。

7）wx.onSocketClose（CALLBACK）：监听WebSocket关闭。

关于Websocket 的7个API，使用代码如下所示，具体可以参考代码中的备注信息。


//index.js

var socketOpen=false

var socketMsgQueue=[]

Page({

data: {

},

onLoad: function (){

console.log('onLoad')

},

//4.1.3 1 wx.connectSocket

socketButtonClick: function (){

//创建 WebSocket 连接

console.log('创建WebSocket连接！')

wx.connectSocket({

//socket合法域名

url: 'wss://wx.leadingdo.com',

//请求的数据

data: {

x: '',

y: ''

},

//HTTP Header ,header 中不能设置 Referer

header: {

'content-type': 'application/json'

},

//请求方式

method: "GET",

//成功之后回调

success: function (res){

console.log("connectSocket success")

},

//失败回调

fail: function (err){

console.log("connectSocket fail:")

},

//结束回调

complete: function (err){

console.log("connectSocket complete:")

}

})

//监听打开事件

wx.onSocketOpen(function (res){

console.log('WebSocket连接已打开！')

//修改socketOpen标记

socketOpen=true

//判断数组中，如果存在内容，发送到服务器

for (var i=0; i < socketMsgQueue.length; i++){

//发送消息

sendSocketMessage(socketMsgQueue[i])

}

socketMsgQueue=[]

})

//监听WebSocket错误

wx.onSocketError(function (res){

console.log('WebSocket连接打开失败！')

})

//接收消息事件

wx.onSocketMessage(function (res){

console.log('收到服务器内容：' + res.data)

})

//监听WebSocket关闭

wx.onSocketClose(function (res){

console.log('WebSocket 已关闭！')

})

},

//发送消息

socketButtonClick1: function (){

//如果socket是开启状态，执行发现，否则先显示存放到数组中

if (socketOpen){

//发送消息

wx.sendSocketMessage({

data: msg,

//成功之后回调

success: function (res){

console.log("sendSocketMessage success")

},

//失败回调

fail: function (err){

console.log("sendSocketMessage fail:")

},

//结束回调

complete: function (err){

console.log("sendSocketMessage complete:")

}

})

} else {

socketMsgQueue.push(msg)

}

},

//关闭WebSocket

socketButtonClick2: function (){

//如果socket开始。执行关闭操作

if (socketOpen){

wx.closeSocket()

}

socketOpen=false

console.log('WebSocket关闭！')

}

})

<!--index.wxml-->

<view class="section2">4.1.3 Websocket </view>

<button bindtap="socketButtonClick" class="section">创建并打开Websocket

</button>

<button bindtap="socketButtonClick1" class="section">发送数据

</button>

<button bindtap="socketButtonClick2" class="section">关闭Websocket

</button>

/**index.wxss**/

.section {

margin-top: 10px;

}

.section2 {

margin-top: 50px;

}




4.2 媒体


通过媒体 API 可以方便地实现选取照片、预览照片、音频的录制和播放、音乐的播放、视频的播放。利用这些API可以开収一些视频播放器、音乐播放器。


4.2.1 图片


图片相关API有4个，可以实现选择相册中的图片或拍照之后的图片，获取图片的信息，以及预览图片的功能。

1）wx.chooseImage（OBJECT），可以实现从相册中选择图片，或者使用拍照功能。OBJECT参数说明如表4-9所示。


表4-9 onSocketMessage的OBJECT参数
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成功之后，返回 tempFilePaths 文件的临时路径，在小程序本次启动期间可以正常使用，如需持久保存，需在主动调用 wx.saveFile，在小程序下次启动时才能访问得到。

wx.chooseImage具体代码如下所示。


//选择

testButtonClick11: function (){

wx.chooseImage({

count: 6,//默认9

sizeType: ['original','compressed'],//可以指定是原图还是压缩图，默认二者都有

sourceType: ['album','camera'],//可以指定来源是相册还是相机，默认二者都有

success: function (res){

console.log("chooseImage success:" + res.tempFilePaths)

//返回选定照片的本地文件路径列表，tempFilePath可以作为img标签的src属性显示图片

var tempFilePaths=res.tempFilePaths

},

//失败回调

fail: function (err){

console.log("chooseImage fail:" + err)

},

//结束回调

complete: function (err){

console.log("chooseImage complete:" + err)

}

})

},



2）wx.previewImage（OBJECT）：预览网络图片。其OBJECT参数说明如表4-10所示。


表4-10 previewImage的OBJECT参数
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wx.previewImage具体使用代码如下所示。


//预览

testButtonClick12: function (){

wx.previewImage({

//当前显示图片的http链接

current: 'https://wx.leadingdo.com/images/book3.png',

//需要预览的图片http链接列表

urls: ["https://wx.leadingdo.com/images/book1.png","https://wx.leadingdo.com/images/book2.png","https://wx.leadingdo.com/images/book3.png","https://wx.leadingdo.com/

images/book4.png","https://wx.leadingdo.com/images/book5.png","https://wx.leadingdo.com/images/book6.png"],

success: function (res){

console.log("previewImage success:")

},

//失败回调

fail: function (err){

console.log("previewImage fail:" + err)

},

//结束回调

complete: function (err){

console.log("previewImage complete:" + err)

}

})

},



3）wx.getImageInfo（OBJECT）：用来获取图片信息，getImageInfo的OBJECT参数说明如表4-11所示。


表4-11 getImageInfo的OBJECT参数
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获取成功之后，回调 success，可以通过返回参数，获取图片的宽度、高度和具体图片路径。success返回参数说明如表4-12所示。


表4-12 获取图片成功success的返回参数
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读取相对路径图片信息、读取相册图片信息，具体代码如下所示。


//获取图片信息

testButtonClick13: function (){

//读取相对路径图片

wx.getImageInfo({

src: 'images/book.png',

success: function (res){

console.log(res.width)

console.log(res.height)

console.log(res.path)

},

//失败回调

fail: function (err){

console.log("getImageInfo fail:" + err)

},

//结束回调

complete: function (err){

console.log("getImageInfo complete:" + err)

}

})

//选择相册图片，获取信息

wx.chooseImage({

success: function (res){

wx.getImageInfo({

//获取选择的照片数组，取第1张

src: res.tempFilePaths[0],

success: function (res){

console.log(res.width)

console.log(res.height)

console.log(res.path)

},

//失败回调

fail: function (err){

console.log("getImageInfo fail:" + err)

},

//结束回调

complete: function (err){

console.log("getImageInfo complete:" + err)

}

})

},

//失败回调

fail: function (err){

console.log("chooseImage fail:" + err)

},

//结束回调

complete: function (err){

console.log("chooseImage complete:" + err)

}

})

},



4）wx.saveImageToPhotosAlbum(OBJECT)，保存图片到系统相册。

基础库1.2.0开始支持，保存图片到相册，该功能需要用户授权接口wx.authorize(OBJECT)，授权scope.writePhotosAlbum权限，关于授权可以参考5.3节内容。

wx.saveImageToPhotosAlbum的OBJECT参数说明如表4-13所示。


表4-13 saveImageToPhotosAlbum的OBJECT参数说明
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success返回参errMsg，可以看到调用的结果。wx.saveImageToPhotosAlbum的使用代码如下所示。


<!--index.wxml-->

<button bindtap="testButtonClick14" class="section"> 保 存 图片 到 系统 相 册</button>

//index.js

//下载的图片位置

var imagePath=''

//page下面实现按钮事件，保存图片到相册

function saveImage(){

wx.saveImageToPhotosAlbum({

filePath: imagePath,

//成功之后回调

success: function (res){

console.log("saveImageToPhotosAlbum success:" + res.tempFilePath)

},

//失败回调

fail: function (err){

console.log("saveImageToPhotosAlbum fail:" + err)

},

//结束回调

complete: function (err){

console.log("saveImageToPhotosAlbum complete:" + err)

}

})

}

//保存图片到系统相册

testButtonClick14: function (){

wx.downloadFile({

//请求地址

url: 'https://wx.leadingdo.com/images/book1.png',

//设置header信息

header: {

},

//成功之后回调

success: function (res){

imagePath=res.tempFilePath

console.log("Path:" + imagePath)

//可以通过 wx.getSetting 先查询一下用户是否授权了 "scope.writePhotosAlbum"这个 scope

wx.getSetting({

success(res){

//没有授权的，需要先授权

if (!res.authSetting['scope.writePhotosAlbum']){

wx.authorize({

scope: 'scope.writePhotosAlbum',

success(){

//授权成功之后，保存图片

saveImage()

}

})

} else {

//已授权过的，直接保存图片

saveImage()

}

}

})

}

})

},




4.2.2 录音


录音 API 实现了微信录音功能，主要由开启录音“wx.startRecord（OBJECT）”和结束录音“wx.stopRecord()”组成。

1）wx.startRecord（OBJECT）：开始录音。可以调用 wx.stopRecord，或者录音超过 1 分钟时自动结束录音，返回录音文件的临时文件路径。临时文件路径，在下次打开小程序时无效，如果需要持久保存，可以调用wx.saveFile保存。startRecord的OBJECT参数说明如表4-14所示。


表4-14 startRecord的OBJECT参数说明
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2）wx.stopRecord()：主动调用停止录音。

录音代码使用，如下所示。


//开始录音

testButtonClick21: function (){

//开始录音

wx.startRecord({

success: function (res){

console.log("startRecord success"+res)

var tempFilePath=res.tempFilePath

},

fail: function (res){

//录音失败

console.log("startRecord fail"+res)

},

complete: function (res){

//录音完成

console.log("startRecord complete"+res)

},

})

//设置延时10s调 wx.stopRecord()关闭录音

setTimeout(function (){

//结束录音

wx.stopRecord()

},20000)

},

//结束录音

testButtonClick22: function (){

//主动结束录音

wx.stopRecord()

},



开启录音功能之后，导航栏会显示“录音中”，这里可以根据前面章节介绍的组件使用、数据绑定，来自定义录制界面显示效果。自己可以去尝试一下。


4.2.3 音频播放控制


音频播放控制API主要实现本地音频文件的播放、暂停和停止3个API。

1）wx.playVoice（OBJECT）：开始播放语音，同时只允许一个语音文件正在播放，如果前一个语音文件还没播放完，将中断前一个语音播放。playVoice 的OBJECT参数说明如表4-15所示。


表4-15 playVoice的OBJECT参数说明
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2）wx.pauseVoice()：暂停正在播放的语音。再次调用 wx.playVoice 播放同一个文件时，会从暂停处开始播放。如果想从头开始播放，需要先调用 wx.stopVoice结束播放。

3）wx.stopVoice()：结束播放语音。

音频播放控制的使用，代码如下所示。


//开始播放

testButtonClick31: function (){

wx.playVoice({

//音频文件路径

filePath: voicePath,

//成功回调

success: function (){

console.log("playVoice success")

},

//失败回调

fail: function (){

console.log("playVoice fail")

},

//完成

complete: function (){

console.log("playVoice complete")

}

})

},

//暂停播放

testButtonClick32: function (){

wx.pauseVoice()

},

//继续播放

testButtonClick33: function (){

this.testButtonClick31();//调用播放事件

},

//结束播放

testButtonClick34: function (){

wx.stopVoice()

},



设置的音频文件路径filePath=voicePath，voicePath是录音结束后的临时文件目录，或者可以使用已经持久化的音频文件路径。


4.2.4 音乐播放控制


音乐播放控制，可以播放一个url链接使用后台播放器播放音乐，对于微信客户端来说，只能同时有一个后台音乐正在播放。当用户离开小程序后，音乐将暂停播放；当用户点击“显示在聊天顶部”时，音乐不会暂停播放；当用户使用其他小程序占用音乐播放器时，原有小程序内的音乐将停止播放。

1）wx.getBackgroundAudioPlayerState（OBJECT）：获取后台音乐播放状态。OBJECT 参数说明如表4-16所示。


表4-16 getBackgroundAudioPlayerState的OBJECT参数说明
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通过success返回参数，可以获取到后台是否有音乐正在播放，如果有音乐播放，可以获取播放音乐的时长、播放位置、下载迚度等信息。success返回参数说明如表4-17所示。


表4-17 success返回参数说明
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获取后台音乐播放状态，具体使用代码如下所示。

//获取后台音乐播放状态

testButtonClick41: function (){

wx.getBackgroundAudioPlayerState({

success: function (res){

//读取success返回参数

var status=res.status


var dataUrl=res.dataUrl

var currentPosition=res.currentPosition

var duration=res.duration

var downloadPercent=res.downloadPercent

}

})

},



2）wx.playBackgroundAudio（OBJECT）

使用后台播放器播放音乐，当用户使用其他小程序占用音乐播放器时，原有小程序内的音乐将停止播放。OBJECT参数说明，如表4-18所示。


表4-18 playBackgroundAudio的OBJECT参数说明
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3）wx.pauseBackgroundAudio()：暂停播放音乐。

4）wx.seekBackgroundAudio（OBJECT）：控制音乐播放迚度，OBJECT 参数说明如表 4-19所示。


表4-19 seekBackgroundAudio的OBJECT参数说明
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5）wx.stopBackgroundAudio()：停止播放音乐。

6）wx.onBackgroundAudioPlay（CALLBACK）：监听音乐播放。

7）wx.onBackgroundAudioPause（CALLBACK）：监听音乐暂停。

8）wx.onBackgroundAudioStop（CALLBACK）：监听音乐停止。

音乐播放控制相关API的使用，代码如下。


//使用后台播放器播放音乐

testButtonClick42: function (){

wx.playBackgroundAudio({

dataUrl: 'https://wx.leadingdo.com/audios/test.mp3',//音乐地址

title: '测试音乐',//音乐标题

coverImgUrl: 'https://wx.leadingdo.com/audios/test.jpg',//音乐封面

//成功回调

success: function (){

console.log("playBackgroundAudio success")

},

//失败回调

fail: function (){

console.log("playBackgroundAudio fail")

},

//完成

complete: function (){

console.log("playBackgroundAudio complete")

}

})

//监听音乐播放

wx.onBackgroundAudioPlay(function (){

console.log("音乐开始播放！")

})

//监听音乐暂停

wx.onBackgroundAudioPause(function (){

console.log("音乐暂停！")

})

//监听音乐停止

wx.onBackgroundAudioStop(function (){

console.log("音乐停止！")

})

},

//暂停播放音乐

testButtonClick43: function (){

wx.pauseBackgroundAudio()

},

//控制音乐播放进度

testButtonClick44: function (){

wx.seekBackgroundAudio({

position: 30,

//成功回调

success: function (){

console.log("seekBackgroundAudio success")

},

//失败回调

fail: function (){

console.log("seekBackgroundAudio fail")

},

//完成

complete: function (){

console.log("seekBackgroundAudio complete")

}

})

},

//停止播放音乐

testButtonClick45: function (){

wx.stopBackgroundAudio()

},



9）音频组件控制

在第3章讲audio组件的时候，也用到了音频组件控制API，通过本API可以控制audio组件。

wx.createAudioContext（audioId）：创建并返回 audio 上下文 audioContext 对象，audioContext通过 audioId 与一个<audio> 组件绑定，通过它可以操作对应的 <audio> 组件。创建 audioContext对象的方法如表4-20所示。


表4-20 createAudioContext的方法

[image: ]


音频组件控制，具体使用代码如下所示。


<!--index.wxml-->

<view class="section">音乐播放组件 </view>

<audio poster="{{poster}}" name="{{name}}" author="{{author}}" src="{{src}}"id="myAudio" controls loop></audio>

<button type="primary" bindtap="audioPlay">播放</button>

<button type="primary" bindtap="audioPause">暂停</button>

<button type="primary" bindtap="audio16">设置当前播放时间为16秒</button>

<button type="primary" bindtap="audioStart">回到开头</button>

//index.js

Page({

data: {

poster: 'https://wx.leadingdo.com/audios/test.jpg',

name: '此时此刻',

author: '许巍',

src: 'https://wx.leadingdo.com/audios/test.mp3',

},

////////音乐播放组件

onReady: function (e){

//使用 wx.createAudioContext 获取 audio 上下文 context

this.audioCtx=wx.createAudioContext('myAudio')

},

//开始播放

audioPlay: function (){

this.audioCtx.play()

},

//暂停

audioPause: function (){

this.audioCtx.pause()

},

//从16秒开始播放

audio16: function (){

this.audioCtx.seek(16)

},

//重新播放

audioStart: function (){

this.audioCtx.seek(0)

}

})



10）背景音频播放管理

在基础库 1.2.0 开始，增加了获取全局唯一的背景音频管理器 backgroundAudioManager，backgroundAudioManager 对象的属性如表4-21所示。


表4-21 backgroundAudioManager的属性
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续表
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backgroundAudioManager 对象的方法如表4-22所示。


表4-22 backgroundAudioManager的方法
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errcode说明，如表4-23所示。


表4-23 errcode 说明
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wx.getBackgroundAudioManager使用代码如下所示。


<!--index.wxml-->

<view class="section">背景音频管理器 </view>

<button type="primary" bindtap="backAudioPlay">播放</button>

<button type="primary" bindtap="backAudioPause">暂停</button>

<button type="primary" bindtap="backAudio16">设置当前播放时间为16秒</button>

<button type="primary" bindtap="backAudioStart">停止</button>

//index.js

////////////////////////////////背景音频管理器

//开始播放

backAudioPlay: function (){

const backgroundAudioManager=wx.getBackgroundAudioManager()

backgroundAudioManager.title='此时此刻'

backgroundAudioManager.epname='此时此刻'

backgroundAudioManager.singer='汪峰'

backgroundAudioManager.coverImgUrl='http://y.gtimg.cn/music/photo_new/T002R300x300M000003rsKF44GyaSk.jpg?max_age=25 92000'

backgroundAudioManager.src='http://ws.stream.qqmusic.qq.com/M500001VfvsJ21xFqb.mp3?guid=ffffffff82def4af4b1 2b3cd9337d5e7&uin=346897220&vkey=6292F51E1E384E061FF02C31F716658E5C81F5594D561F2 E88B854E81CAAB7806D5E4F103E55D33C16F3FAC506D1AB172DE8600B37E43FAD&fromtag=46'//设置了 src 之后会自动播放

backgroundAudioManager.play()

//监听回调事件

//背景音频进入可以播放状态，但不保证后面可以流畅播放

backgroundAudioManager.onCanplay=(

console.log("backgroundAudioManager====onCanplay")

)

//背景音频播放事件

backgroundAudioManager.onPlay=(

console.log("backgroundAudioManager====onPlay")

)

//背景音频暂停事件

backgroundAudioManager.onPause=(

console.log("backgroundAudioManager====onPause")

)

//背景音频停止事件

backgroundAudioManager.onStop=(

console.log("backgroundAudioManager====onStop")

)

//背景音频自然播放结束事件

backgroundAudioManager.onEnded=(

console.log("backgroundAudioManager====onEnded")

)

//背景音频播放进度更新事件

backgroundAudioManager.onTimeUpdate=(

console.log("backgroundAudioManager====onTimeUpdate")

)

//用户在系统音乐播放面板点击上一曲事件（iOS only）

backgroundAudioManager.onPrev=(

console.log("backgroundAudioManager====onPrev")

)

//用户在系统音乐播放面板点击下一曲事件（iOS only）

backgroundAudioManager.onNext=(

console.log("backgroundAudioManager====onNext")

)

//背景音频播放错误事件

backgroundAudioManager.onError=(

console.log("backgroundAudioManager====onError")

)

//音频加载中事件，当音频因为数据不足，需要停下来加载时会触发

backgroundAudioManager.onWaiting=(

console.log("backgroundAudioManager====onWaiting")

)

},

//暂停

backAudioPause: function (){

const backgroundAudioManager=wx.getBackgroundAudioManager()

backgroundAudioManager.pause()

},

//从16秒开始播放

backAudio16: function (){

const backgroundAudioManager=wx.getBackgroundAudioManager()

backgroundAudioManager.seek(16)

},

//停止播放

backAudioStart: function (){

const backgroundAudioManager=wx.getBackgroundAudioManager()

backgroundAudioManager.stop()

},




4.2.5 视频和视频组件控制


视频 API 主要播放本地相册或拍摄录制的视频，通过 wx.chooseVideo 来选取视频文件。视频组件控制和音乐组件类似，可以创建一个video上下文videoContext对象，videoContext通过 videoId与一个 < video> 组件绑定，通过它可以操作对应的< video >组件。

1）wx.chooseVideo（OBJECT）：选取本地视频或拍摄视频，成功之后 success 返回视频的临时文件路径。chooseVideo 的OBJECT参数说明如表4-24所示。


表4-24 chooseVideo的OBJECT参数说明
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成功之后，success返回参数说明，如表4-25所示。


表4-25 success返回参数
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tempFilePath是文件的临时路径，在小程序本次启动期间可以正常使用，如需持久保存，需在主动调用 wx.saveFile，在小程序下次启动时才能访问得到。

视频API的使用，代码如下所示。

<!--index.wxml-->

<view class="section2">4.2.5 视频与视频组件 </view>

<video src="{{videoParh}}"></video>

<button bindtap="testButtonClick51" class="section">拍摄视频或从手机相册中选取视频</button>


//index.js

Page({

data: {

videoParh:''

},

//拍摄视频或从手机相册中选取视频

testButtonClick51: function (){

var that=this

wx.chooseVideo({

sourceType: ['album','camera'],

maxDuration: 60,

camera: 'back',

success: function (res){

that.setData({

videoParh: res.tempFilePath

})

console.log(res.duration)

console.log(res.size)

console.log(res.height)

console.log(res.width)

}

})

},

})



2）wx.saveVideoToPhotosAlbum(OBJECT)：保存视频到相册。和 wx.saveImageToPhotos Album使用类似，需要用户授权（scope.writePhotosAlbum）。

saveVideoToPhotosAlbum的OBJECT参数如表4-26所示。


表4-26 saveVideoToPhotosAlbum的OBJECT参数
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success 返回参 errMsg，可以看到调用的结果。wx.saveVideoToPhotosAlbum 的使用代码如下所示。


wx.saveVideoToPhotosAlbum({

filePath:’’

success(res){

}

})



3）wx.createVideoContext（videoId）：创建并返回 video 上下文 videoContext 对象，videoContext 通过 videoId 与一个 video 组件绑定，通过它可以操作一个 video 组件。创建videoContext对象的方法如表4-27所示。


表4-27 createVideoContext方法列表

[image: ]



续表
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视频组件，具体使用代码如下所示。


<!--index.wxml-->

<view class="section2">视频组件</view>

<video id="myVideo" src="https://wx.leadingdo.com/audios/ccNews.mp4"enable-danmu danmu-btn controls></video>

<input bindblur="bindInputBlur"/>

<button bindtap="bindSendDanmu">发送弹幕</button>

<button type="primary" bindtap="videoPlay">播放</button>

<button type="primary" bindtap="videoPause">暂停</button>

<button type="primary" bindtap="video16">设置当前播放时间为16秒</button>

//index.js

//拍摄视频或从手机相册中选取视频

testButtonClick51: function (){

var that=this

wx.chooseVideo({

sourceType: ['album','camera'],

maxDuration: 60,

camera: 'back',

success: function (res){



that.setData({

videoParh: res.tempFilePath

})


}

})

},

//视频组件

inputValue: '',//弹幕内容

//input文本框输入内容事件

bindInputBlur: function(e){

this.inputValue=e.detail.value

},

//发送弹幕

bindSendDanmu: function (){

this.videoContext.sendDanmu({

text: this.inputValue,

color: getRandomColor()

})

},

//开始播放

videoPlay: function (){

this.videoContext.play()

},

//暂停

videoPause: function (){

this.videoContext.pause()

},

//从16秒开始播放

video16: function (){

this.videoContext.seek(16)

}




4.3 文件


文件 API 主要实现了对文件的保存、获取已保存文件列表、获取单个文件的信息、删除文件、打开文件。下面将一一介绍各API。

●wx.saveFile（OBJECT）：保存文件到本地，前面章节讲的获取图片和视频，返回的都是临时路径，可以通过此 API 迚行保存并做持久化处理。本地文件存储的大小限制为 10M。saveFile 的OBJECT参数说明如表4-28所示。


表4-28 saveFile的OBJECT参数说明
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保存文件到本地，具体代码如下所示。


<!--index.wxml-->

<button bindtap="testButtonClick1" class="section">获取照片，保存到本地 </button>

//index.js

Page({

data: {

savedFilePath: ''

},

onLoad: function (){

console.log('onLoad')

},

//选取照片，保存到本地

testButtonClick1: function (){

//选取照片

wx.chooseImage({

success: function (res){

//获得临时路径

var tempFilePaths=res.tempFilePaths

//保存到本地

wx.saveFile({

tempFilePath: tempFilePaths[0],

success: function (res){

//记录保存后的路径

this.setData({

savedFilePath: res.tempFilePath

})

}

})

}

})

}

})



●wx.getFileInfo(OBJECT)：获取文件信息，基础库1.4.0开始支持。getFileInfo的OBJECT参数说明如表4-29所示。


表4-29 getFileInfo的OBJECT参数说明
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success返回参数，如表4-30所示。


表4-30 success返回参数
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getFileInfo使用代码如下所示。


wx.getFileInfo({

filePath:’’,

success(res){

console.log(res.size)

console.log(res.digest)

}

})



●wx.getSavedFileList（OBJECT）：获取本地已保存的文件列表。getSavedFileList 的OBJECT参数说明如表4-31所示。


表4-31 getSavedFileList的OBJECT参数说明
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success返回参数，如表4-32所示。


表4-32 success返回参数
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fileList是一个数组，数组中一个文件包含具体属性，如表4-33所示。


表4-33 fileListhi数组对象属性
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具体使用代码如下所示。


//获取本地已保存的文件列表

testButtonClick2: function (){

wx.getSavedFileList({

success: function (res){

console.log(res.fileList)

console.log(res.errMsg)

for (var obj in res.fileList){

console.log(res.fileList[obj].createTime)

console.log(res.fileList[obj].filePath)

console.log(res.fileList[obj].size)

//保存一个文件路径，获取信息使用

oneFilePath=res.fileList[obj].filePath

}

},

fail: function (res){

console.log('获取文件列表失败')

},

complete: function (res){

console.log('获取文件列表完成')

}

})

},



●wx.getSavedFileInfo（OBJECT）：获取本地文件的文件信息，OBJECT 参数说明如表4-34所示。


表4-34 getSavedFileInfo的OBJECT参数说明
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success返回参数，如表4-35所示。


表4-35 success参数说明
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获取文件信息，具体代码如下所示。


//获取文件信息

testButtonClick3: function (){

wx.getSavedFileInfo({

filePath: oneFilePath,//文件路径

success: function (res){

console.log(res.errMsg)

console.log(res.size)

console.log(res.createTime)

},

fail: function (res){

console.log('获取文件信息失败')

},

complete: function (res){

console.log('获取文件信息完成')

}

})

},



●wx.removeSavedFile（OBJECT）：删除本地存储的文件，OBJECT参数说明如表4-36所示。


表4-36 removeSavedFile的OBJECT参数说明
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删除文件使用代码，如下所示。


//删除文件

testButtonClick4: function (){

wx.removeSavedFile({

filePath: oneFilePath,

success: function (res){

console.log('删除文件成功')

},

fail: function (res){

console.log('删除文件失败')

},

complete: function (res){

console.log('删除文件完成'+res)

}

})

}



●wx.openDocument（OBJECT）：使用新页面打开文档，支持格式：doc、xls、ppt、pdf、docx、xlsx、pptx，OBJECT参数说明如表4-37所示。


表4-37 openDocument的OBJECT参数说明
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打开文件使用，具体代码如下所示。


//打开文件

testButtonClick5: function (){

//显示加载

wx.showNavigationBarLoading()

//下载文件

wx.downloadFile({

url: 'https://wx.leadingdo.com/audios/info.pptx',

//下载成功

success: function (res){

//获取临时路径

var filePath=res.tempFilePath

//打开文件

wx.openDocument({

filePath: filePath,

success: function (res){

console.log('打开文档成功')

},

fail: function (res){

console.log('打开文档失败')

},

complete: function (res){

console.log('打开文档完成' + res)

}

})

},

fail: function (res){

console.log('下载失败')

},

complete: function (res){

console.log('下载完成' + res)

//取消加载状态

wx.hideNavigationBarLoading()

}

})

}




4.4 数据缓存


每个小程序都有自己的缓存空间，本地缓存最大为 10MB。这样我们可以将一些信息，缓存到本地，方便以后使用。

本节主要介绍数据的存储、读取、删除、获取缓存空间信息、清空缓存空间。每一个动作都对应着同步方法和异步方法。

●wx.setStorage（OBJECT）：异步存储数据，指定 key和 data。如果存储空间已经存在 key对应的内容，再次存储则覆盖以前的内容。OBJECT参数说明如表4-38所示。


表4-38 setStorage的OBJECT参数说明
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使用代码如下所示。


//异步存储(key-data)

testButtonClick1: function (){

wx.setStorage({

key: "key",

data: "value",

//成功之后回调

success: function (res){

console.log("setStorage success:" + res)

},

//失败回调

fail: function (err){

console.log("setStorage fail:" + err)

},

//结束回调

complete: function (err){

console.log("setStorage complete:" + err)

}

})

},



●wx.setStorageSync（KEY,DATA）：同步将 data 存储在本地缓存中指定的 key 中，会覆盖掉原来该key对应的内容。参数说明如表4-39所示。


表4-39 setStorageSync的OBJECT参数说明
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具体代码使用如下所示。


//同步存储(key-data)

testButtonClick2: function (){

try {

wx.setStorageSync('key','value')

} catch (e){

console.log("同步存储失败")

}

},



●wx.getStorage（OBJECT）：异步从本地缓存中获取指定 key 对应的内容。OBJECT 参数说明如表4-40所示。


表4-40 getStorage的OBJECT参数说明
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具体使用代码如下所示。


//异步读取(key-data)

testButtonClick3: function (){

wx.getStorage({

key: 'key',

//成功

success: function (res){

console.log(res.data)

},

//失败回调

fail: function (err){

console.log("getStorage fail:" + err)

},

//结束回调

complete: function (err){

console.log("getStorage complete:" + err)

}

})

},



●wx.getStorageSync（KEY）：同步从本地缓存中获取指定 key 对应的内容。使用代码如下所示。


//同步读取(key-data)

testButtonClick4: function (){

try {

var value=wx.getStorageSync('key')

if (value){

console.log("value ：" + value)

}

} catch (e){

console.log("同步读取失败")

}

},



●wx.getStorageInfo（OBJECT）：异步获取当前 storage 的相关信息，OBJECT 参数说明如表4-41所示。


表4-41 getStorageInfo的OBJECT参数说明
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通过success返回参数可以知道存储空间所有的key，和当前大小，以及空间限制大小，参数说明如表4-42所示。


表4-42 success返回参数说明
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使用代码如下所示。


//异步获取当前storage的相关信息

testButtonClick5: function (){

wx.getStorageInfo({

//成功之后回调

success: function (res){

console.log(res.keys)

console.log(res.currentSize)

console.log(res.limitSize)

},

//失败回调

fail: function (err){

console.log("getStorageInfo fail:" + err)

},

//结束回调

complete: function (err){

console.log("getStorageInfo complete:" + err)

}

})

},



●wx.getStorageInfoSync：同步获取当前storage的相关信息。使用代码如下所示。


//同步获取当前storage的相关信息

testButtonClick6: function (){

try {

var res=wx.getStorageInfoSync()

console.log(res.keys)

console.log(res.currentSize)

console.log(res.limitSize)

} catch (e){

console.log("同步获取当前storage的相关信息-失败")

}

},



●wx.removeStorage（OBJECT）：异步从本地缓存中删除指定 key，OBJECT 参数说明如表4-43所示。


表4-43 removeStorage的OBJECT参数说明
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具体使用代码如下所示。


//异步删除(key-data)

testButtonClick7: function (){

wx.removeStorage({

key: 'key',

//成功

success: function (res){

console.log(res.data)

},

//失败回调

fail: function (err){

console.log("removeStorage fail:" + err)

},

//结束回调

complete: function (err){

console.log("removeStorage complete:" + err)

}

})

},



●wx.removeStorageSync（KEY）：同步从本地缓存中删除指定key。使用代码如下所示。


//同步删除(key-data)

testButtonClick8: function (){

try {

wx.removeStorageSync('key')

} catch (e){

console.log("同步删除-失败")

}

},



●wx.clearStorage()：异步清空本地数据缓存。使用代码如下所示。


//异步清空本地数据缓存

testButtonClick9: function (){

wx.clearStorage()

},



●wx.clearStorageSync()：同步清理本地数据缓存。使用代码如下所示。


//同步清空本地数据缓存

testButtonClick10: function (){

try {

wx.clearStorageSync()

} catch (e){

console.log("同步清空本地数据缓存-失败")

}

},




4.5 位置


位置API可以在小程序中实现LBS定位相关的功能。


4.5.1 获取位置


●wx.getLocation（OBJECT）：获取当前的地理位置、速度。当用户离开小程序后，此接口无法调用；当用户点击“显示在聊天顶部”时，此接口可继续调用。OBJECT参数说明如表4-44所示。


表4-44 getLocation的OBJECT参数说明
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通过success返回参数可以获取到经纬度、速度等参数，具体说明如表4-45所示。


表4-45 success返回参数说明
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具体使用代码如下所示。


//获取位置

testButtonClick1: function (){

wx.getLocation({

type: 'wgs84',

//成功

success: function (res){

var latitude=res.latitude

var longitude=res.longitude

var speed=res.speed

var accuracy=res.accuracy

console.log('latitude' + latitude)

console.log('longitude' + longitude)

console.log('speed' + speed)

console.log('accuracy：' + accuracy)

},

//失败回调

fail: function (err){

console.log("getLocation fail:" + err)

},

//结束回调

complete: function (err){

console.log("getLocation complete:" + err)

}

})

},



●wx.chooseLocation（OBJECT）：打开地图选择位置，OBJECT参数说明如表4-46所示。


表4-46 chooseLocation的OBJECT参数说明
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续表
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通过success返回参数可以获取到经纬度、速度等参数，具体说明如表4-47所示。


表4-47 success返回参数说明
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具体使用代码如下所示。


//打开地图选择位置

testButtonClick2: function (){

wx.chooseLocation({

//成功

success: function (res){

var name=res.name

var address=res.address

var latitude=res.latitude

var longitude=res.longitude

console.log('name' + name)

console.log('address' + address)

console.log('latitude' + latitude)

console.log('longitude' + longitude)

},

//取消

cancel: function (err){

console.log("chooseLocation cancel:" + err)

},

//失败回调

fail: function (err){

console.log("chooseLocation fail:" + err)

},

//结束回调

complete: function (err){

console.log("chooseLocation complete:" + err)

}

})

},




4.5.2 查看位置


wx.openLocation（OBJECT）：使用微信内置地图查看位置，OBJECT参数说明如表4-48所示。


表4-48 chooseLocation的OBJECT参数说明
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具体使用代码如下所示。


//使用微信内置地图查看位置

testButtonClick3: function (){

//获取当前位置

wx.getLocation({

type: 'gcj02',//返回可以用于wx.openLocation的经纬度

success: function (res){

var latitude=res.latitude

var longitude=res.longitude

var name=res.name

var address=res.address

//使用微信内置地图查看位置

wx.openLocation({

latitude: latitude,//维度

longitude: longitude,//经度

scale: 28,//缩放比例

name: name,//位置名称

address: address,//位置地址

//成功

success: function (res){

console.log("openLocation cancel:" + err)

},

//失败回调

fail: function (err){

console.log("openLocation fail:" + err)

},

//结束回调

complete: function (err){

console.log("openLocation complete:" + err)

}

})

}

})

},




4.5.3 地图组件控制


wx.createMapContext（mapId）：创建并返回 map 上下文 mapContext 对象，mapContext 通过 mapId 与一个 <map> 组件绑定，通过它可以操作对应的 <map> 组件。mapContext 对象的方法如表4-49所示。


表4-49 mapContext 对象的方法列表
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getCenterLocation 的 OBJECT 参数，如表4-50所示。


表4-50 getCenterLocation的OBJECT 参数说明
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具体使用代码如下所示。


<!--index.wxml-->

<view class="section2">地图组件控制 </view>

<map id="myMap" show-location />

<button type="primary" bindtap="getCenterLocation">获取位置</button>

<button type="primary" bindtap="moveToLocation">移动位置</button>

/**index.wxss**/

.section {

margin-top: 10px;



}


.section2 {

margin-top: 50px;

}

//index.js

Page({

data: {

},

onLoad: function (){

console.log('onLoad')

},

//地图组件控制

onReady: function (e){

//使用 wx.createMapContext 获取 map 上下文

this.mapCtx=wx.createMapContext('myMap')

},

//获取位置

getCenterLocation: function (){

this.mapCtx.getCenterLocation({

success: function (res){

console.log(res.longitude)

console.log(res.latitude)

}

})

},

//移动

moveToLocation: function (){

this.mapCtx.moveToLocation()

}

})




4.6 设备


设备 API 主要包拪获取信息消息、网络状态、重力加速度、罗盘数据、拨打电话、扫码、粘贴板、蓝牙等设备相关的功能。

下面将分别介绍各功能API使用。


4.6.1 系统信息


●wx.getSystemInfo（OBJECT）：异步获取系统信息。OBJECT参数说明，如表4-51所示。


表4-51 getSystemInfo的OBJECT 参数说明
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通过success返回参数，可以知道手机的相关信息，回调参数如表4-52所示。


表4-52 success返回参数说明
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异步获取系统信息，代码如下所示。


//异步获取系统信息

testButtonClick1: function (){

wx.getSystemInfo({

success: function (res){

console.log(res.model)//手机型号

console.log(res.pixelRatio)//设备像素比

console.log(res.screenWidth)//屏幕宽度

console.log(res.screenHeight)//屏幕高度

console.log(res.windowWidth)//可使用窗口宽度

console.log(res.windowHeight)//可使用窗口高度

console.log(res.language)//微信设置的语言

console.log(res.version)//微信版本号

console.log(res.system)//操作系统版本

console.log(res.platform)//客户端平台

console.log(res.SDKVersion)//客户端基础库版本

},

fail: function (res){

console.log("获取系统信息失败")

},

complete: function (res){

console.log("获取系统信息完成")

}

})

},



●wx.getSystemInfoSync()：同步获取系统信息接口。使用代码如下所示。


//同步获取系统信息

testButtonClick2: function (){

try {

var res=wx.getSystemInfoSync()

console.log(res.model)//手机型号

console.log(res.pixelRatio)//设备像素比

console.log(res.screenWidth)//屏幕宽度

console.log(res.screenHeight)//屏幕高度

console.log(res.windowWidth)//可使用窗口宽度

console.log(res.windowHeight)//可使用窗口高度

console.log(res.language)//微信设置的语言

console.log(res.version)//微信版本号

console.log(res.system)//操作系统版本

console.log(res.platform)//客户端平台

console.log(res.SDKVersion)//客户端基础库版本

} catch (e){

//Do something when catch error

}

},



screenWidth、screenHeight、SDKVersion基础库版本 1.1.0 开始支持，低版本需做兼容处理。

screenWidth,screenHeight,SDKVersion 微信客户端 6.5.6 版本开始支持

所谓兼容：

小程序的功能在不断的增加，有些功能在旧版本的微信客户端并不支持新功能，所以在使用这些新功能的时候需要做判断兼容处理。

微信开収文档在组件、API 等页面描述中带有各个功能所支持的版本号。如果収现一个 API 或组件支持的版本号较高，不是所有版本都支持，在使用时可以通过 wx.getSystemInfo 或者 wx.getSystemInfoSync 获取到小程序的基础库版本号。

接口的兼容方式

对于新增的 API，可以用以下代码来判断是否支持。


//API兼容判断

testAPI: function (){

//如果支持openBluetoothAdapter API

if (wx.openBluetoothAdapter){

wx.openBluetoothAdapter()

} else {

//不支持的话，弹出提示

wx.showModal({

title: '提示',

content: '当前微信版本过低，无法使用该功能，请升级到最新微信版本后重试。'

})

}

},






参数的兼容方式

对于API的参数或者返回值有新增的参数，可以用以下代码判断。


//index.js

//获取版本号

const SDKVersion=wx.getSystemInfoSync().SDKVersion || '1.0.0'

//版本号转换

const [MAJOR,MINOR,PATCH]=SDKVersion.split('.').map(Number)

const canIUse=apiName=> {

if (apiName==='showModal.cancel'){

return MAJOR >=1 && MINOR >=1

}

return true}

//参数兼容

testParameter: function (){

wx.showModal({

success: function (res){

//调用canIUse

if (canIUse('showModal.cancel')){

console.log(res.cancel)

}

}

})

},



组件的兼容方式

对于组件，新增的属性在旧版本上不会被处理，不过也不会报错。如果特殊场景需要对旧版本做一些降级处理，代码如下所示。


//index.js

Page({

data: {

canIUse: canIUse('button.open-type.contact')

}

})

<!--index.wxml-->

<button wx:if="{{canIUse}}" open-type="contact"> 客服消息 </button>

<contact-button wx:else></contact-button>



wx.canIUse（String）：判断小程序的API、回调、参数、组件等是否在当前版本可用

String 参数说明：使用${API}.${method}.${param}.${options}或者${component}.${attribute}.${option}方式来调用，例如：

●${API} 代表 API 名字

●${method} 代表调用方式，有效值为return、success、object、callback

●${param} 代表参数或者返回值

●${options} 代表参数的可选值

●${component} 代表组件名字

●${attribute} 代表组件属性

●${option} 代表组件属性的可选值

示例代码如下所示。


wx.canIUse('openBluetoothAdapter')

wx.canIUse('getSystemInfoSync.return.screenWidth')

wx.canIUse('getSystemInfo.success.screenWidth')

wx.canIUse('showToast.object.image')

wx.canIUse('onCompassChange.callback.direction')

wx.canIUse('request.object.method.GET')

wx.canIUse('contact-button')wx.canIUse('text.selectable')

wx.canIUse('button.open-type.contact')




4.6.2 网络状态


●wx.getNetworkType（OBJECT）：获取网络类型。OBJECT参数说明如表4-53所示。


表4-53 getNetworkType的OBJECT 参数说明
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使用代码如下所示。


//获取网络类型

networkButtonClick1: function (){

wx.getNetworkType({

success: function (res){

//返回网络类型,有效值：

//wifi/2g/3g/4g/unknown(Android下不常见的网络类型)/none(无网络)

var networkType=res.networkType

console.log(networkType)

}

})

},



●wx.onNetworkStatusChange（CALLBACK）：监听网络状态变化。基础库版本 1.1.0 开始支持，微信客户端 6.5.6 版本开始支持。CALLBACK返回参数如表4-54所示。


表4-54 onNetworkStatusChange的CALLBACK参数
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使用代码如下所示。


//监听网络状态变化

networkButtonClick2: function (){

wx.onNetworkStatusChange(function (res){

console.log(res.isConnected)

console.log(res.networkType)

})

},




4.6.3 重力感应-加速度计


●wx.onAccelerometerChange（CALLBACK）：监听加速度数据，频率：5 次/秒，接口调用后会自动开始监听，可使用 wx.stopAccelerometer 停止监听。CALLBACK返回参数如表4-55所示。


表4-55 onAccelerometerChange的CALLBACK参数
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使用代码如下所示。


//监听加速度数据

accelerometerClick1: function (){

wx.onAccelerometerChange(function (res){

console.log(res.x)

console.log(res.y)

console.log(res.z)

})

},



●wx.startAccelerometer（OBJECT）：开始监听加速度数据。基础库版本 1.1.0 开始支持，微信客户端 6.5.6 版本开始支持。OBJECT参数说明如表4-56所示。


表4-56 startAccelerometer的OBJECT参数
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使用代码如下所示。


//开始监听加速度数据

accelerometerClick2: function (){

wx.startAccelerometer({

//成功

success: function (res){

},

//失败

fail: function (res){

},

//完毕

complete: function (res){

},

})

},



●wx.stopAccelerometer（OBJECT）：停止监听加速度数据。基础库版本 1.1.0 开始支持，微信客户端 6.5.6 版本开始支持。OBJECT参数说明如表4-57所示。


表4-57 stopAccelerometer的OBJECT参数
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使用代码如下所示。


//停止监听加速度数据

accelerometerClick3: function (){

wx.stopAccelerometer({

//成功

success: function (res){

},

//失败

fail: function (res){

},

//完毕

complete: function (res){

},

})

},




4.6.4 罗盘


●wx.onCompassChange（CALLBACK）：监听罗盘数据，频率：5 次/秒，接口调用后会自动开始监听，可使用wx.stopCompass停止监听。CALLBACK返回参数，如表4-58所示。


表4-58 onCompassChange的CALLBACK参数
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使用代码如下所示。


//监听罗盘数据

compassClick1: function (){

wx.onCompassChange(function (res){

console.log(res.direction)

})

},



●wx.startCompass（OBJECT）：开始监听罗盘数据。基础库版本 1.1.0 开始支持，微信客户端 6.5.6 版本开始支持。OBJECT参数说明，如表4-59所示。


表4-59 startCompass的OBJECT参数

[image: ]


使用代码如下所示。


/ 开始监听罗盘数据

compassClick2: function (){

wx.startCompass({

//成功

success: function (res){

},

//失败

fail: function (res){

},

//完毕

complete: function (res){

},

})

},



●wx.stopCompass（OBJECT）：停止监听罗盘数据。基础库版本 1.1.0 开始支持，微信客户端 6.5.6 版本开始支持。OBJECT参数说明如表4-60所示。


表4-60 stopCompass的OBJECT参数
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使用代码如下所示。


//结束监听罗盘数据

compassClick3: function (){

wx.stopCompass({

//成功

success: function (res){

},

//失败

fail: function (res){

},

//完毕

complete: function (res){

},

})

},




4.6.5 拨打电话


wx.makePhoneCall（OBJECT）：传入 phoneNumber 开始拨打电话。OBJECT 参数说明如表4-61所示。


表4-61 makePhoneCall的OBJECT参数
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使用代码如下所示。


//拨打电话

phoneButtonClick: function (){

wx.makePhoneCall({

phoneNumber: '185****5656',//演示电话

//成功

success: function (res){

},

//失败

fail: function (res){

}

})

},




4.6.6 扫码


wx.scanCode（OBJECT）：调起客户端扫码界面，扫码成功后返回对应的结果。Object 参数说明如表4-62所示。


表4-62 scanCode的OBJECT参数
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success返回参数，如表4-63所示。


表4-63 success返回参数
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扫码使用代码如下所示。


//扫码

scanCodeClick: function (){

onlyFromCamera: true,//设置true后，只允许从相机扫码，不能从相册扫码

wx.scanCode({

//成功

success: function (res){

console.log(res.result)//内容

console.log(res.scanType)//类型

console.log(res.charSet)//字符集

console.log(res.path)//二维码携带的 path

},

//失败

fail: function (res){

},

//完成

complete: function (res){

}

})

},




4.6.7 剪贴板


●wx.setClipboardData（OBJECT）：设置系统剪贴板的内容。基础库版本 1.1.0 开始支持，微信客户端 6.5.6 版本开始支持，OBJECT参数说明如表4-64所示。


表4-64 setClipboardData的OBJECT参数
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使用代码如下所示。


//设置系统剪贴板的内容

clipboardClick1: function (){

wx.setClipboardData({

data:"1234",

//成功

success: function (res){

console.log("设置成功")

},

//失败

fail: function (res){

},

//完成

complete: function (res){

}

})

},



●wx.getClipboardData（OBJECT）：获取系统剪贴板内容。基础库版本 1.1.0 开始支持，微信客户端 6.5.6 版本开始支持。OBJECT参数说明如表4-65所示。


表4-65 getClipboardData的OBJECT参数
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success返回参数说明如表4-66所示。


表4-66 success返回参数
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使用代码如下所示。


//获取系统剪贴板内容

clipboardClick2: function (){

wx.getClipboardData({

//成功

success: function (res){

console.log(res.data)//内容

},

//失败

fail: function (res){

},

//完成

complete: function (res){

}

})

},




4.6.8 蓝牙


蓝牙适配器接口，基础库版本 1.1.0 开始支持，iOS 微信客户端 6.5.6 版本开始支持，Android客户端暂不支持。由于系统的问题，目前仅在 mac 版的开収工具上支持蓝牙调试。

1）wx.openBluetoothAdapter（OBJECT）：初始化蓝牙适配器，OBJECT 参数说明如表 4-67所示。


表4-67 openBluetoothAdapter的OBJECT参数
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使用代码如下所示。


//初始化蓝牙适配器

bluetoothClick1: function (){

wx.openBluetoothAdapter({

success: function (res){

console.log("openBluetoothAdapter success" + res)

},

fail: function (res){

console.log("openBluetoothAdapter fail" + res)

},

complete: function (res){

console.log("openBluetoothAdapter complete" + res)

})

}

}



2）wx.closeBluetoothAdapter（OBJECT）：关闭蓝牙模块。调用该方法将断开所有已建立的链接并释放系统资源。OBJECT参数说明如表4-68所示。


表4-68 closeBluetoothAdapter的OBJECT参数
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使用代码如下所示。


//关闭蓝牙适配器

bluetoothClick2: function (){

wx.closeBluetoothAdapter({

success: function (res){

console.log("closeBluetoothAdapter success" + res)

},

fail: function (res){

console.log("closeBluetoothAdapter fail" + res)

},

complete: function (res){

console.log("closeBluetoothAdapter complete" + res)

}

})

},



3）wx.getBluetoothAdapterState（OBJECT）：获取本机蓝牙适配器状态。OBJECT 参数说明如表4-69所示。


表4-69 getBluetoothAdapterState的OBJECT参数
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success返回参数如表4-70所示。


表4-70 success返回参数
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使用代码如下所示。


//获取本机蓝牙适配器状态

bluetoothClick3: function (){

wx.getBluetoothAdapterState({

success: function (res){

//是否正在搜索设备

console.log("getBluetoothAdapterState success" + res.discovering)

//蓝牙适配器是否可用

console.log("getBluetoothAdapterState success" + res.available)

//成功：ok，错误：详细信息

console.log("getBluetoothAdapterState success" + res.errMsg)

},

fail: function (res){

console.log("getBluetoothAdapterState fail" + res)

},

complete: function (res){

console.log("getBluetoothAdapterState complete" + res)

}

})

},



4）wx.onBluetoothAdapterStateChange（CALLBACK）：监听蓝牙适配器状态变化事件，CALLBACK参数说明如表4-71所示。


表4-71 onBluetoothAdapterStateChange的CALLBACK参数
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使用代码如下所示。


//监听蓝牙适配器状态变化事件

bluetoothClick4: function (){

wx.onBluetoothAdapterStateChange(function (res){

console.log(`adapterState changed,available=`,available)

console.log(`adapterState changed,discovering=`,res)

})

},



5）wx.startBluetoothDevicesDiscovery（OBJECT）：开始搜寻附近的蓝牙外围设备。该操作比较耗费系统资源，在搜索并连接到设备后需要调用 stop 方法停止搜索。OBJECT参数说明如表4-72所示。


表4-72 startBluetoothDevicesDiscovery的OBJECT参数

[image: ]


services 参数说明：某些蓝牙设备会广播自己的主 service 的 uuid。如果这里传入该数组，会根据该 uuid 列表，只搜索有这个主 services 的设备。以微信硬件平台的蓝牙智能灯为例，主 services的 uuid是FEE7。传入这个参数，只搜索主services uuid为FEE7的设备。

success返回参数，如表4-73所示。


表4-73 success返回参数
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使用代码如下所示。


//开始搜寻附近的蓝牙外围设备

bluetoothClick5: function (){

wx.startBluetoothDevicesDiscovery({

services: ['FEE7'],

success: function (res){

console.log(res.errMsg)

},

fail: function (res){

console.log(res)

},

complete: function (res){

console.log(res)

}

})

},



6）wx.stopBluetoothDevicesDiscovery（OBJECT）：停止搜寻附近的蓝牙外围设备。请在确保找到需要连接的设备后调用该方法停止搜索。OBJECT参数说明如表4-74所示。


表4-74 stopBluetoothDevicesDiscovery的OBJECT参数
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success返回参数如表4-75所示。


表4-75 success返回参数
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使用代码如下所示。


//停止搜寻附近的蓝牙外围设备

bluetoothClick6: function (){

wx.stopBluetoothDevicesDiscovery({

success: function (res){

console.log(res.errMsg)

},

fail: function (res){

console.log(res)

},

complete: function (res){

console.log(res)

}

})

},



7）wx.getBluetoothDevices（OBJECT）：获取所有已収现的蓝牙设备，包拪已经和本机处于连接状态的设备。OBJECT参数说明如表4-76所示。


表4-76 getBluetoothDevices的OBJECT参数
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success返回参数如表4-77所示。


表4-77 success返回参数
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devices中，每个对象包含蓝牙设备信息，如表4-78所示。


表4-78 device对象参数
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Mac系统可能无法获取advertisData及RSSI，请使用真机调试，开収者工具和 Android 上获取到的deviceId为设备 MAC 地址，iOS 上则为设备 uuid。因此deviceId不能硬编码到代码中。

使用代码如下所示。


//获取所有已发现的蓝牙设备

bluetoothClick7: function (){

wx.getBluetoothDevices({

//services: ['FEE7'],

success: function (res){

console.log(res.devices)

console.log(res.errMsg)

for (var obj in res.devices){

console.log(res.devices[obj].name)

console.log(res.devices[obj].deviceId)

console.log(res.devices[obj].RSSI)

console.log(res.devices[obj].advertisData)

}

},

fail: function (res){

console.log(res)

},

complete: function (res){

console.log(res)

}

})

},



8）wx.onBluetoothDeviceFound（CALLBACK）：监听寻找到新设备的事件。CALLBACK参数说明如表4-79所示。


表4-79 onBluetoothDeviceFound的CALLBACK参数
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devices中每一个对象包含的属性，如表4-80所示。


表4-80 device对象参数
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Mac系统可能无法获取advertisData及RSSI，请使用真机调试，开収者工具和 Android 上获取到的deviceId为设备 MAC 地址，iOS 上则为设备 uuid。因此deviceId不能硬编码到代码中。

使用代码如下所示。


//监听寻找到新设备的事件

bluetoothClick8: function (){

wx.onBluetoothDeviceFound(function (devices){

console.log('new device list has founded')

console.dir(devices)

})

},



9）wx.getConnectedBluetoothDevices（OBJECT）：根据 uuid 获取处于已连接状态的设备。OBJECT参数说明如表4-81所示。


表4-81 getConnectedBluetoothDevices的OBJECT参数
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success返回参数，如表4-82所示。


表4-82 success返回参数
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devices中每一个对象蓝牙设备信息，如表4-83所示。


表4-83 devices中一个对象信息
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开収者工具和 Android 上获取到的 deviceId 为设备 MAC 地址，iOS 上则为设备 uuid。因此deviceId不能硬编码到代码中。

使用代码如下所示。


//根据 uuid 获取处于已连接状态的设备

bluetoothClick9: function (){

wx.getConnectedBluetoothDevices({

success: function (res){

console.log(res)

}

})

},



以下接口是低功耗蓝牙接口。

10）wx.createBLEConnection（OBJECT）：连接低功耗蓝牙设备。OBJECT 参数说明如表 4-84所示。


表4-84 createBLEConnection的OBJECT参数
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success返回参数，如表4-85所示。


表4-85 success返回参数
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使用代码如下所示。


//连接低功耗蓝牙设备

bluetoothClick10: function (){

wx.createBLEConnection({

//这里的 deviceId 需要在上面的 getBluetoothDevices 或 onBluetoothDeviceFound接口中获取

deviceId: deviceId,

success: function (res){

console.log(res)

}

})

},



11）wx.closeBLEConnection（OBJECT）：断开与低功耗蓝牙设备的连接。OBJECT 参数说明如表4-86所示。


表4-86 closeBLEConnection的OBJECT参数
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success返回参数，如表4-87所示。


表4-87 success返回参数
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使用代码如下所示。


//断开与低功耗蓝牙设备的连接

bluetoothClick11: function (){

wx.closeBLEConnection({

success: function (res){

console.log(res)

}

})

},



12）wx.onBLEConnectionStateChanged（CALLBACK）：监听低功耗蓝牙连接的错误事件，包拪设备丢失、连接异常断开等。CALLBACK参数说明如表4-88所示。


表4-88 onBLEConnectionStateChanged的CALLBACK参数
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使用代码如下所示。


//监听低功耗蓝牙连接的错误事件

bluetoothClick12: function (){

wx.onBLEConnectionStateChanged(function (res){

console.log(`device ${res.deviceId} state has changed,connected:${res.connected}`)

})

},



13）wx.getBLEDeviceServices（OBJECT）：获取蓝牙设备所有 service（服务）。OBJECT参数说明如表4-89所示。


表4-89 getBLEDeviceServices的OBJECT参数
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success返回参数，如表4-90所示。


表4-90 success返回参数
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services中每一个对象包含的蓝牙设备service（服务）信息，如表4-91所示。


表4-91 蓝牙设备service（服务）信息
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使用代码如下所示。


//获取蓝牙设备所有 service(服务)

bluetoothClick13: function (){

wx.getBLEDeviceServices({

//这里的 deviceId 需要在上面的 getBluetoothDevices 或 onBluetoothDeviceFound 接口中获取

deviceId: deviceId,

success: function (res){

console.log('device services:',res.services)

}

})

},



14）wx.getBLEDeviceCharacteristics（OBJECT）：获取蓝牙设备所有 characteristic（特征值）。OBJECT参数说明如表4-92所示。


表4-92 getBLEDeviceCharacteristics的OBJECT参数
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success返回参数，如表4-93所示。


表4-93 success返回参数
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characteristic对象，蓝牙设备characteristic（特征值）信息，如表4-94所示。


表4-94 characteristic对象信息
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properties对象包含信息，如表4-95所示。


表4-95 properties对象信息
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使用代码如下所示。


//获取蓝牙设备所有 characteristic(特征值)

bluetoothClick14: function (){

wx.getBLEDeviceCharacteristics({

//这里的 deviceId 需要在上面的 getBluetoothDevices 或 onBluetoothDeviceFound 接口中获取

deviceId: deviceId,

//这里的 serviceId 需要在上面的 getBLEDeviceServices 接口中获取

serviceId: serviceId,

success: function (res){

console.log('device getBLEDeviceCharacteristics:',res.characteristics)

}

})

},



15）x.readBLECharacteristicValue（OBJECT）：读取低功耗蓝牙设备的特征值的二迚制数据值。注意：必须设备的特征值支持 read 才可以成功调用，具体参照 characteristic 的 properties 属性。OBJECT参数说明如表4-96所示。


表4-96 readBLECharacteristicValue的OBJECT参数
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success返回参数，如表4-97所示。


表4-97 success返回参数
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characteristic对象，蓝牙设备characteristic（特征值）信息，如表4-98所示。


表4-98 characteristic对象参数
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并行调用多次读写接口存在读写失败的可能性。read 接口读取到的信息需要在 onBLECharacteristic ValueChange方法注册的回调中获取。

使用代码如下所示。


//读取低功耗蓝牙设备的特征值的二进制数据值

bluetoothClick15: function (){

//必须在这里的回调才能获取

wx.onBLECharacteristicValueChange(function (characteristic){

console.log('characteristic value comed:',characteristic)

})

wx.readBLECharacteristicValue({

//这里的 deviceId 需要在上面的 getBluetoothDevices 或 onBluetoothDeviceFound接口中获取

deviceId: deviceId,

//这里的 serviceId 需要在上面的 getBLEDeviceServices 接口中获取

serviceId: serviceId,

//这里的 characteristicId 需要在上面的 getBLEDeviceCharacteristics 接口中获取

characteristicId: characteristicId,

success: function (res){

console.log('readBLECharacteristicValue:',res.characteristic.value)

}

})

},



16）wx.writeBLECharacteristicValue（OBJECT）：向低功耗蓝牙设备特征值中写入二迚制数据。对应设备的特征值需要支持 write 才可以成功调用，具体参照 characteristic 的 properties 属性。并行调用多次读写接口存在读写失败的可能性。OBJECT参数说明如表4-99所示。


表4-99 writeBLECharacteristicValue的OBJECT参数

[image: ]


success返回参数，如表4-100所示。


表4-100 success返回参数
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使用代码如下所示。


//向低功耗蓝牙设备特征值中写入二进制数据

bluetoothClick16: function (){

//这里的回调可以获取到 write 导致的特征值改变

wx.onBLECharacteristicValueChange(function (characteristic){

console.log('characteristic value changed:',characteristic)

})

//向蓝牙设备发送一个0x00的十六进制数据

let buffer=new ArrayBuffer(1)

let dataView=new DataView(buffer)

dataView.setUint8(0,0)

wx.writeBLECharacteristicValue({

//这里的 deviceId 需要在上面的 getBluetoothDevices 或 onBluetoothDeviceFound接口中获取

deviceId: deviceId,

//这里的 serviceId 需要在上面的 getBLEDeviceServices 接口中获取

serviceId: serviceId,

//这里的 characteristicId 需要在上面的 getBLEDeviceCharacteristics 接口中获取

characteristicId: characteristicId,

//这里的value是ArrayBuffer类型

value: buffer,

success: function (res){

console.log('writeBLECharacteristicValue success',res.errMsg)

}

})

},



17）wx.notifyBLECharacteristicValueChanged（OBJECT）：启用低功耗蓝牙设备特征值变化时的 notify 功能。必须设备的特征值支持 notify 才可以成功调用，具体参照 characteristic 的properties 属性。另外，必须先启用 notify 才能监听到设备 characteristicValueChange 事件。OBJECT参数说明如表4-101所示。


表4-101 notifyBLECharacteristicValueChanged的OBJECT参数
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success返回参数，如表4-102所示。


表4-102 success返回参数
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使用代码如下所示。


//启用低功耗蓝牙设备特征值变化时的 notify 功能

bluetoothClick17: function (){

wx.notifyBLECharacteristicValueChanged({

state: true,//启用 notify 功能

//这里的 deviceId 需要在上面的 getBluetoothDevices 或 onBluetoothDeviceFound接口中获取

deviceId: deviceId,

//这里的 serviceId 需要在上面的 getBLEDeviceServices 接口中获取

serviceId: serviceId,

//这里的 characteristicId 需要在上面的 getBLEDeviceCharacteristics 接口中获取

characteristicId: characteristicId,

success: function (res){

console.log('notifyBLECharacteristicValueChanged success',res.errMsg)

}

})

},



18）wx.onBLECharacteristicValueChange（CALLBACK）：监听低功耗蓝牙设备的特征值变化。必须先启用 notify 接口才能接收到设备推送的 notification。CALLBACK参数说明如表 4-103所示。


表4-103 onBLECharacteristicValueChange的CALLBACK参数
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使用代码如下所示。


//监听低功耗蓝牙设备的特征值变化

bluetoothClick18: function (){

wx.onBLECharacteristicValueChange(function (res){

console.log(`characteristic ${res.characteristicId} has changed,now is${res.value}`)

})

},




4.6.9 iBeacon


基础库 1.2.0 开始支持iBeacon功能。

●wx.startBeaconDiscovery(OBJECT)：开始搜索附近的iBeacon设备。

startBeaconDiscovery 的OBJECT参数如表4-104所示。


表4-104 startBeaconDiscovery的OBJECT参数
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success返回参数说明如表4-105所示。


表4-105 success返回参数说明
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使用代码如下所示。


//开始搜索附近的iBeacon设备

bluetoothClick21: function (){

wx.startBeaconDiscovery({

success(res){

}

})

},



●wx.stopBeaconDiscovery(OBJECT)：停止搜索附近的iBeacon设备。

stopBeaconDiscovery 的OBJECT参数如表4-106所示。


表4-106 stopBeaconDiscovery的OBJECT参数
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success返回参数说明如表4-107所示。


表4-107 success返回参数说明
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使用代码如下所示。


//停止搜索附近的iBeacon设备

bluetoothClick22: function (){

wx.stopBeaconDiscovery({

success(res){

}

})

},



●wx.getBeacons(OBJECT)：获取所有已搜索到的iBeacon设备。

getBeacons 的OBJECT参数如表4-108所示。


表4-108 getBeacons的OBJECT参数
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success返回参数说明如表4-109所示。


表4-109 success返回参数说明
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iBeacon 结构如表110所示。


表4-110 iBeacon 结构
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使用代码如下所示。


//获取所有已搜索到的iBeacon设备

bluetoothClick23: function (){

wx.getBeacons({

success(res){

}

})

},



●wx.onBeaconUpdate(CALLBACK)：监听 iBeacon 设备的更新事件。

CALLBACK返回参数说明如表4-111所示。


表4-111 CALLBACK返回参数说明
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iBeacon 结构如表4-112所示。


表4-112 iBeacon 结构
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使用代码如下所示。


//监监听 iBeacon 设备的更新事件

bluetoothClick24: function (){

wx.onBeaconUpdate(function(res){

})

},



●wx.onBeaconServiceChange(CALLBACK)：监听 iBeacon 服务的状态变化。

CALLBACK返回参数说明如表4-113所示。


表4-113 CALLBACK返回参数说明
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关于iBeacon的错误码列表，如表4-114所示。


表4-114 iBeacon错误码列表
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使用代码如下所示。


//监听 iBeacon 服务的状态变化

bluetoothClick25: function (){

wx.onwx.onBeaconServiceChange(function (res){

})

},




4.6.10 屏幕亮度


基础库1.2.0开始支持获取或设置屏幕亮度。

●wx.setScreenBrightness(OBJECT)：设置屏幕亮度。

setScreenBrightness的OBJECT参数说明如表4-115所示。


表4-115 setScreenBrightness的OBJECT参数说明
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使用代码如下所示。


//设置屏幕亮度

bluetoothClick31: function (){

wx.setScreenBrightness({

value: 0.5,

})

},



●wx.getScreenBrightness(OBJECT)：获取屏幕亮度。

getScreenBrightness的OBJECT参数说明如表4-116所示。


表4-116 getScreenBrightness的OBJECT参数说明
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success返回参数说明如表4-117所示。


表4-117 success返回参数说明
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使用代码如下所示。


//获取屏幕亮度

bluetoothClick32: function (){

wx.getScreenBrightness({

success(res){

}

})

},



●wx.setKeepScreenOn(OBJECT)：设置是否保持常亮状态。仅在当前小程序生效，离开小程序后设置失效。（该接口基础库1.4.0开始支持）

setKeepScreenOn的OBJECT参数说明如表4-118所示。


表4-118 setKeepScreenOn的OBJECT参数说明
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success返回参数说明如表4-119所示。


表4-119 success返回参数说明
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使用代码如下所示。


//设置是否保持常亮状态

bluetoothClick33: function (){

wx.setKeepScreenOn({

keepScreenOn: true,

})

},




4.6.11 用户截屏事件


基础库1.4.0开始支持 wx.onUserCaptureScreen(CALLBACK)，监听用户截屏事件，用户使用系统截屏按键截屏时触収此事件。

使用代码如下所示。


//用户截屏事件

bluetoothClick41: function (){

wx.onUserCaptureScreen(function (res){

console.log('用户截屏了')

})

},




4.6.12 震动


基础库1.2.0开始支持，是手机可以収生震动。

●wx.vibrateLong(OBJECT)：使手机収生较长时间的振动（400ms）。

vibrateLong的OBJECT参数说明如表4-120所示。


表4-120 vibrateLong的OBJECT参数说明
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使用代码如下所示。


//使手机发生较长时间的振动（400ms）

bluetoothClick51: function (){

wx.vibrateLong({

success(res){

},

fail(res){

},

complete(res){

}

})

},



●wx.vibrateShort(OBJECT)：使手机収生较短时间的振动（15ms）。

vibrateShort的OBJECT参数说明如表4-121所示。


表4-121 vibrateShort的OBJECT参数说明
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使用代码如下所示。


//使手机发生较短时间的振动（15ms）

bluetoothClick52: function (){

wx.vibrateShort({

success(res){

},

fail(res){

},

complete(res){

}

})

},




4.6.13 手机联系人


基础库 1.2.0 开始支持 wx.addPhoneContact(OBJECT)，调用后，用户可以选择将该表单以“新增联系人”或“添加到已有联系人”的方式，写入手机系统通讯录，完成手机通讯录联系人和联系方式的增加。

addPhoneContact的OBJECT参数说明如表4-122所示。


表4-122 addPhoneContact的OBJECT参数说明
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续表
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回调参数，如表4-123所示。


表4-123 addPhoneContact回调参数
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使用代码如下所示。


//添加联系人

bluetoothClick61: function (){

wx.addPhoneContact({

firstName: '刘明洋',

mobilePhoneNumber: '18500000000'

})

}




4.7 界面交互


界面交互 API 包拪交互反馈、设置导航条、页面导航、动画、绘画等功能。本节主要介绍前面几个功能。绘画功能将在4.8节讲解。


4.7.1 交互反馈


1）wx.showToast（OBJECT）：显示消息提示框。OBJECT参数说明如表4-124所示。


表4-124 showToast的OBJECT参数
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image 字段基础库版本 1.1.0 开始支持，微信客户端 6.5.6 版本开始支持。具体使用代码如下所示。


//显示消息提示框

actionButtonClick1: function (){

wx.showToast({

title: '成功',

icon: 'success',

duration: 2000

})

},



2）wx.showLoading（OBJECT）：显示 loading 提示框，需主动调用 wx.hideLoading 才能关闭提示框。

基础库版本 1.1.0 开始支持，微信客户端 6.5.6 版本开始支持，OBJECT参数说明如表4-125所示。


表4-125 showLoading的OBJECT参数
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使用代码，如下所示。


//显示 loading 提示框

actionButtonClick2: function (){

wx.showLoading({

title: '加载中',

})

setTimeout(function (){

wx.hideLoading()

},2000)

},



3）wx.hideToast()：隐藏消息提示框。

4）wx.hideLoading()：隐藏消息提示框，hideLoading 基础库版本 1.1.0 开始支持，微信客户端6.5.6 版本开始支持。

代码如下所示。


//隐藏消息提示框

actionButtonClick3: function (){

wx.showLoading({

title: '加载中',

})

setTimeout(function (){

wx.hideLoading()

},2000)

},



5）wx.showModal（OBJECT）：显示模态弹窗。OBJECT参数说明如表4-126所示。


表4-126 showModal的OBJECT参数
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续表
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succes返回参数说明，如表4-127所示。


表4-127 succes返回参数
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cancel 字段基础库版本 1.1.0 开始支持，微信客户端 6.5.6 版本开始支持。使用代码如下所示。


//显示模态弹窗

actionButtonClick4: function (){

wx.showModal({

title: '提示',

content: '这是一个模态弹窗',

success: function (res){

if (res.confirm){

console.log('用户点击确定')

} else if (res.cancel){

console.log('用户点击取消')

}

}

})

},



6）wx.showActionSheet（OBJECT）：显示操作菜单。OBJECT参数说明如表4-128所示。


表4-128 showActionSheet的OBJECT参数
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success返回参数说明，如表4-129所示。


表4-129 succes返回参数
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使用代码如下所示。


//显示操作菜单

actionButtonClick5: function (){

wx.showActionSheet({

itemList: ['item1','item2','item3'],

success: function (res){

console.log(res.tapIndex)

},

fail: function (res){

console.log(res.errMsg)

}

})

},




4.7.2 页面导航（设置导航条、导航）


页面导航，可以设置导航条标题、显示或隐藏加载状态、实现页面的跳转。

1）wx.setNavigationBarTitle（OBJECT）：动态设置当前页面的标题。OBJECT 参数说明如表4-130所示。


表4-130 setNavigationBarTitle的OBJECT参数
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使用代码如下所示。


//动态设置当前页面的标题

navButtonClick1: function (){

wx.setNavigationBarTitle({

title: '第四章 第7节',

success: function (res){

console.log("setNavigationBarTitle success")

},

fail: function (res){

console.log("setNavigationBarTitle fail")

},

complete: function (res){

console.log("setNavigationBarTitle complete")

}

})

},



2）wx.showNavigationBarLoading()：在当前页面显示导航条加载动画。

3）wx.hideNavigationBarLoading()：隐藏导航条加载动画。

4）wx.navigateTo（OBJECT）：保留当前页面，跳转到应用内的某个页面，使用 wx.navigateBack可以返回到原页面。为了不让用户在使用小程序时造成困扰，微信规定页面路径只能是五层，请尽量避免多层级的交互方式。OBJECT 参数说明如表4-131所示。


表4-131 navigateTo的OBJECT参数
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使用代码如下所示。


//保留当前页面，跳转到应用内的某个页面

navButtonClick4: function (){

wx.navigateTo({

url: '../test1/test1?id=1',

success: function (res){

console.log("navigateTo success")

},

fail: function (res){

console.log("navigateTo fail")

},

complete: function (res){

console.log("navigateTo complete")

}

})

},

//pages/test1/test1.js

Page({

data: {},

onLoad: function (options){

//页面初始化 options为页面跳转所带来的参数

console.log(options.id)

}

})



5）wx.redirectTo（OBJECT）：关闭当前页面，跳转到应用内的某个页面，跳转之后不能返回。OBJECT 参数说明如表4-132所示。


表4-132 redirectTo的OBJECT参数
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使用代码如下所示。


//关闭当前页面，跳转到应用内的某个页面

navButtonClick5: function (){

wx.redirectTo({

url: '../test1/test1?id=1',

success: function (res){

console.log("redirectTo success")

},

fail: function (res){

console.log("redirectTo fail")

},

complete: function (res){

console.log("redirectTo complete")

}

})

},



6）wx.reLaunch（OBJECT）：关闭所有页面，打开到应用内的某个页面。基础库版本 1.1.0 开始支持，微信客户端6.5.6版本开始支持。OBJECT 参数说明如表4-133所示。


表4-133 reLaunch的OBJECT参数
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使用代码如下所示。


//关闭所有页面，打开到应用内的某个页面

navButtonClick6: function (){

wx.reLaunch({

url: 'pages/test1/test1',

success: function (res){

console.log("reLaunch success")

},

fail: function (res){

console.log("reLaunch fail")

},

complete: function (res){

console.log("reLaunch complete")

}

})

},



7）wx.switchTab（OBJECT）：跳转到 tabBar 页面，并关闭其他所有非 tabBar 页面。wx.navigateTo 和 wx.redirectTo 不允许跳转到tabBar页面，只能用 wx.switchTab 跳转到 tabBar页面。OBJECT 参数说明如表4-134所示。


表4-134 switchTab的OBJECT参数
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使用代码如下所示。


//index.js

//跳转到 tabBar 页面，并关闭其他所有非 tabBar 页面

navButtonClick7: function (){

wx.navigateTo({

url: '../test2/test2?id=1',

success: function (res){

console.log("navigateTo success")

}

})

},

//pages/test2/test2.js

Page({

data: {},

//跳转到 tabBar 页面，并关闭其他所有非 tabBar 页面

tabBarButtonClick: function (){

wx.switchTab({

url: '../index/index?id=1',

success: function (res){

console.log("switchTab success")

},

fail: function (res){

console.log("switchTab fail")

},

complete: function (res){

console.log("switchTab complete")

}

})

},

})



8）wx.navigateBack（OBJECT）：关闭当前页面，返回上一页面或多级页面，调用 navigateTo跳转时，调用该方法的页面会被加入堆栈，而 redirectTo 方法则不会。可通过 getCurrentPages())获取当前的页面栈，决定需要返回几层。OBJECT 参数说明如表4-135所示。


表4-135 navigateBack的OBJECT参数
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使用代码如下所示。


//index.js

//关闭当前页面，返回上一页面或多级页面

navButtonClick8: function (){

wx.navigateTo({

url: '../A/A',

success: function (res){

console.log("navigateTo success")

}

})

},

//pages/A/A.js

Page({

data:{},

navButtonClick: function (){

wx.navigateTo({

url: '../B/B',

success: function (res){

console.log("navigateTo success")

}

})

}

})

//pages/B/B.js

Page({

data:{},

navButtonClick: function (){

wx.navigateTo({

url: '../C/C',

success: function (res){

console.log("navigateTo success")

})

}

})

}

//pages/C/C.js

Page({

data: {},

navButtonClick: function (){

wx.navigateBack({

delta: 2//navigateBack 2时，将返回A页面

})

})

}



9）wx.setNavigationBarColor(OBJECT)：基础库1.4.0开始支持，设置导航栏背景色。

setNavigationBarColor的OBJECT参数说明如表4-136所示。


表4-136 setNavigationBarColor的OBJECT参数说明
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animation.timingFunc 有效值如表4-137所示。


表4-137 animation.timingFunc 有效值
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success返回参数说明如表4-138所示。


表4-138 success返回参数
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具体使用代码如下所示。


wx.setNavigationBarColor({

frontColor: '#ffffff',

backgroundColor: '#ff0000',

animation: {

duration: 400,

timingFunc: 'easeIn'

}

})




4.7.3 动画


动画API，实现在页面上展示动画的功能。

wx.createAnimation（OBJECT）：创建一个动画实例 animation。调用实例的方法来描述动画。最后通过动画实例的 export 方法导出动画数据传递给组件的 animation 属性。export 方法每次调用后会清掉之前的动画操作。OBJECT参数说明如表4-139所示。


表4-139 createAnimation的OBJECT参数
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创建动画实例，代码如下所示。


<!--index.wxml-->

<view class="section2">4.7.3 动画 </view>

<view animation="{{animationData}}" style="background:red;height:100rpx;width:100rpx"> </view>

<button bindtap="animationButtonClick" class="section">创建动画实例

</button>

//index.js

Page({

data: {

animationData: {}

},

//创建动画实例

animationButtonClick: function (){

//创建动画实例

var animation=wx.createAnimation({

transformOrigin: "50% 50%",

duration: 1000,//动画持续时间

timingFunction: 'ease',//动画效果

delay: 0//动画延迟时间

})

//赋值给this.animation，绑定的

this.animation=animation

},



<view>组件通过“animation="{{animationData}}"”来动态绑定动画，wx.createAnimation 来创建动画实例。

animation：动画实例可以调用以下方法来描述动画，调用结束后会返回自身，可以调用多个方法。支持链式调用的写法。

样式如表4-140所示。


表4-140 animation的样式
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旋转如表4-141所示。


表4-141 animation的旋转
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缩放如表4-142所示。


表4-142 animation的缩放
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偏移如表4-143所示。


表4-143 animation的偏移
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倾斜如表4-144所示。


表4-144 animation的倾斜
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矩阵变形如表4-145所示。


表4-145 animation的矩阵变形
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动画队列

调用动画操作方法后要调用 step()来表示一组动画完成，可以在一组动画中调用任意多个动画方法，一组动画中的所有动画会同时开始，一组动画完成后才会迚行下一组动画。step 可以传入一个跟wx.createAnimation()一样的配置参数用于指定当前组动画的配置。

任何动画使用之前，必须先创建动画实例，然后设置动画描述，通过赋值给实例。具体使用代码如下所示。可以参考注释了解各种情况的使用。


//旋转同时放大

rotateAndScale: function (){

//X轴、Y轴同时缩放2倍数，从原点顺时针旋转45度

animation.scale(2,2).rotate(45).step()

//赋值给view绑定的动画

this.setData({

animationData: animation.export()

})

},

//先旋转后放大

rotateThenScale: function (){

this.animation.rotate(45).step()

this.animation.scale(2,2).step()

this.setData({

animationData: this.animation.export()

})

},

//先旋转同时放大，然后平移

rotateAndScaleThenTranslate: function (){

this.animation.rotate(45).scale(2,2).step()

this.animation.translate(100,100).step({duration: 1000})

this.setData({

animationData: this.animation.export()

})

}




4.7.4 下拉刷新


在 config 的window选项中开启 enablePullDownRefresh。可以实现下拉刷新。

onPullDownRefresh：在 Page 中定义 onPullDownRefresh 处理函数，监听该页面用户下拉刷新事件。


Page({

onPullDownRefresh: function(){

wx.stopPullDownRefresh()

}

})



当处理完数据刷新后，wx.stopPullDownRefresh可以停止当前页面的下拉刷新。//停止当前页面下拉刷新

wx.stopPullDownRefresh()


4.7.5 位置


●wx.pageScrollTo(OBJECT)：基础库 1.4.0 开始支持，将页面滚动到目标位置。pageScrollTo的OBJECT参数说明如表4-146所示。


表4-146 pageScrollTo的OBJECT参数
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使用代码如下所示。


wx.pageScrollTo({

scrollTop: 0

})



●wx.createSelectorQuery()：WXML 节点信息 API。基础库 1.4.0 开始支持，返回一个SelectorQuery 对象实例。可以在这个实例上使用 select 等方法选择节点，并使用boundingClientRect等方法选择需要查询的信息。

示例代码如下所示。


Page({

queryMultipleNodes: function (){

var query=wx.createSelectorQuery()

query.select('#the-id').boundingClientRect()

query.selectViewport().scrollOffset()

query.exec(function (res){

res[0].top//#the-id节点的上边界坐标

res[1].scrollTop//显示区域的竖直滚动位置

})

}

})



selectorQuery 对象的方法列表如表4-147所示。


表4-147 selectorQuery 对象的方法列表
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selectorQuery.select(selector)

在当前页面下选择第一个匹配选择器 selector 的节点，返回一个 NodesRef 对象实例，可以用于获取节点信息。

selector类似于CSS的选择器，但仅支持下列语法。

●ID选择器：#the-id

●class选择器（可以连续指定多个）：.a-class.another-class

●子元素选择器：.the-parent > #the-child.a-class

●多选择器的并集：#a-node,.some-other-nodes

selectorQuery.selectAll(selector)

在当前页面下选择匹配选择器 selector 的节点，返回一个 NodesRef 对象实例。 与selectorQuery.selectNode(selector)不同的是，它选择所有匹配选择器的节点。

selectorQuery.selectViewport()

选择显示区域，可用于获取显示区域的尺寸、滚动位置等信息，返回一个NodesRef对象实例。

nodesRef.boundingClientRect([callback])

添加节点的布局位置的查询请求，相对于显示区域，以像素为单位。其功能类似于 DOM 的getBoundingClientRect。返回值是nodesRef对应的selectorQuery。

返回的节点信息中，每个节点的位置用 left、right、top、bottom、width、height 字段描述。如果提供了callback回调函数，在执行selectQuery的exec方法后，节点信息会在callback中返回。

示例代码如下所示。


Page({

getRect: function (){

wx.createSelectorQuery().select('#the-id').boundingClientRect(function (rect){

rect.id//节点的ID

rect.dataset//节点的dataset

rect.left//节点的左边界坐标

rect.right//节点的右边界坐标

rect.top//节点的上边界坐标

rect.bottom//节点的下边界坐标

rect.width//节点的宽度

rect.height//节点的高度

}).exec()

},

getAllRects: function (){

wx.createSelectorQuery().selectAll('.a-class').boundingClientRect(function (rects){

rects.forEach(function (rect){

rect.id//节点的ID

rect.dataset//节点的dataset

rect.left//节点的左边界坐标

rect.right//节点的右边界坐标

rect.top//节点的上边界坐标

rect.bottom//节点的下边界坐标

rect.width//节点的宽度

rect.height//节点的高度

})

}).exec()

}

})



nodesRef.scrollOffset([callback])

添加节点的滚动位置查询请求，以像素为单位。节点必须是 scroll-view 或者 viewport。返回值是nodesRef对应的selectorQuery。

返回的节点信息中，每个节点的滚动位置用 scrollLeft、scrollHeight 字段描述。如果提供了callback回调函数，在执行selectQuery的exec方法后，节点信息会在callback中返回。

示例代码如下所示。


Page({

getScrollOffset: function (){

wx.createSelectorQuery().selectViewport().scrollOffset(function (res){

res.id//节点的ID

res.dataset//节点的dataset

res.scrollLeft//节点的水平滚动位置

res.scrollTop//节点的竖直滚动位置

}).exec()

}

})



nodesRef.fields(fields,[callback])

获取节点的相关信息，需要获取的字段在 fields 中指定。返回值是 nodesRef 对应的selectorQuery。可指定获取的字段包拪如表4-148所示。


表4-148 selectorQuery 可指定获取的字段
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示例代码如下所示。


Page({

getFields: function (){

wx.createSelectorQuery().select('#the-id').fields({

dataset: true,

size: true,

scrollOffset: true,

properties: ['scrollX','scrollY']

},function (res){

res.dataset//节点的dataset

res.width//节点的宽度

res.height//节点的高度

res.scrollLeft//节点的水平滚动位置

res.scrollTop//节点的竖直滚动位置

res.scrollX//节点 scroll-x 属性的当前值

res.scrollY//节点 scroll-x 属性的当前值

}).exec()

})

}



selectorQuery.exec([callback])

执行所有的请求，请求结果按请求次序构成数组，在callback的第一个参数中返回。


4.8 绘图


绘图API可以实现在画布上绘制各种线条和图形，并可以保存图片使用。使用步骤分为4步来完成。

第 1 步：在.wxml 文件中，创建画布组件<canvas>。画布的位置可以通过<view>组件来控制。具体代码如下所示。


<!--index.wxml-->

<!--创建一个容器试图，宽100%，高300-->

<view class="flex-wrp" style="height: 300px;flex-direction:row;justify-content:center;align-items: center">

<!--容器view内添加一个view，class="flex-item" 宽80%，高300-->

<view class="flex-item">

<!--添加画布，大小和容器内子视图view一样-->

<canvas canvas-id="myCanvas" style="height: 100%;width:100%;border: 1px solid;"/>

</view>

</view>

/**index.wxss**/

.flex-wrp{

display:flex;

background-color: #FFFFFF;

}

.flex-item{

width: 90%;

height: 300px;

background-color: #ffffff;

}



第2步：在.js文件中，创建一个 Canvas 绘图上下文CanvasContext。代码如下所示。


/ 通过<canvas>组件id'myCanvas'来创建的一个上下文对象ctx

const ctx=wx.createCanvasContext('myCanvas')



第3步：使用 Canvas 绘图上下文迚行绘图描述。代码如下所示。


//设置填充色为红色

ctx.setFillStyle('red')

//用 fillRect(x,y,width,height)方法画一个矩形

ctx.fillRect(10,10,150,75)



第4步：通知<canvas> 组件，迚行画图。代码如下所示。


//通知 <canvas> 组件，进行绘制

ctx.draw()



上面是以绘制一个红色矩形为例，实现效果如图4-4所示。


图4-4 绘制红色矩形




4.8.1 坐标系介绍（coordinates）


Canvas 坐标系是在一个二维的网格。左上角的坐标为（0,0）。ctx.fillRect（10,10,150,75）绘制矩形的意思就是从左上角（10,10）开始，画一个150px × 75px 的矩形。可以在<canvas/>中加上触摸事件，来观测它的坐标系。代码如下所示。


<!--index.wxml-->

<!--添加画布 -->

<canvas canvas-id="myCanvas"

style="height: 100%;width:100%;border: 1px solid;"

bindtouchstart="start"

bindtouchmove="move"

bindtouchend="end"/>

<view class="section" hidden="{{hidden}}">

Coordinates: ({{x}},{{y}})

</view>

//index.js

Page({

data: {

x: 0,

y: 0,

hidden: true

},

//按下屏幕

start: function (e){

this.setData({

hidden: false,

x: e.touches[0].x,

y: e.touches[0].y

})

},

//在画布内移动

move: function (e){

this.setData({

x: e.touches[0].x,

y: e.touches[0].y

})

},

//释放，离开画布

end: function (e){

this.setData({

hidden: true

})

}

})



当在画布内按下屏幕时，触摸时间开始，移动的过程中，显示触摸点的坐标。显示效果如图4-5所示。


图4-5 显示触摸点坐标




4.8.2 绘图主接口


4.8.2.1 绘图上下文

wx.createCanvasContext（canvasId）：创建 canvas 绘图上下文，指定 canvasId，该绘图上下文只作用于对应的 <canvas>组件内。具体参数如表4-149所示。


表4-149 createCanvasContext的参数
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使用代码如下所示。


//通过<canvas>组件id'myCanvas'来创建的一个上下文对象ctx

const ctx=wx.createCanvasContext('myCanvas')



4.8.2.2 创建并返回上下文

wx.createContext，创建并返回绘图上下文。微信不推荐使用该API，不做介绍。

4.8.2.3 绘制画布

drawCanvas ：用所提供的 actions 在所给的 canvas-id 对应的 canvas 上迚行绘图。微信不推荐使用该API。具体参数如表4-150所示。


表4-150 drawCanvas的参数
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使用代码如下所示。


//4.8.2.3 绘制画布 drawCanvas

textButtonClick1: function (){

//使用wx.createContext获取绘图上下文context

var context=wx.createContext();

//颜色

context.setStrokeStyle("#ff5400");

//线宽度

context.setLineWidth(6);

//矩形

context.rect(10,10,200,200);

//开始划线

context.stroke()

//绘制圆

context.setStrokeStyle("#ff0000");

context.setLineWidth(2)

context.moveTo(160,100)

//x=100,y=100,开始=0度，结束=360度，逆时针

context.arc(100,100,60,0,2*Math.PI,true);

//绘制嘴巴

context.moveTo(140,100);

context.arc(100,100,40,0,Math.PI,false);

//绘制左眼

context.moveTo(85,80);

context.arc(80,80,5,0,2*Math.PI,true);

//绘制右眼

context.moveTo(125,80);

context.arc(120,80,5,0,2*Math.PI,true);

context.stroke();

//调用wx.drawCanvas，

wx.drawCanvas({

//通过canvasId指定在画布

canvasId: 'myCanvas',

//通过actions指定绘制行为,获取绘图动作数组

actions: context.getActions()

});

},



4.8.2.4 导出图片

canvasToTempFilePath（OBJECT）：把当前画布的内容导出生成图片，并返回文件路径。OBJECT参数说明如表4-151所示。


表4-151 canvasToTempFilePath的OBJECT参数
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使用代码如下所示。


//4.8.2.4 导出图片

textButtonClick2: function (){

wx.canvasToTempFilePath({

x: 100,

y: 200,

width: 50,

height: 50,

destWidth: 100,

destHeight: 100,

canvasId: 'myCanvas',

success: function (res){

console.log(res.tempFilePath)

},

fail: function (res){

console.log("canvasToTempFilePath fail")

},

complete: function (res){

console.log("canvasToTempFilePath complete")

},

})

},




4.8.3 填充颜色、线条、阴影


4.8.3.1 设置填充样式

使用 setFillStyle 方法，来设置填充颜色。如果没有设置 fillStyle，默认颜色为黑色。其参数如表 4-152所示。


表4-152 setFillStyle参数
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代码如下所示。显示效果如图4-6所示。


//4.8.3.1 设置填充样式

const ctx=wx.createCanvasContext('testCanvas')

ctx.setFillStyle('#ffa589')

ctx.fillRect(10,10,150,75)//绘制矩形

ctx.draw()

},



4.8.3.2 设置线条样式

使用 setStrokeStyle 来设置边框颜色，如果没有设置 strokeStyle，默认颜色为黑色。setStrokeStyle的参数如表4-153所示。


表4-153 setStrokeStyle参数
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使用代码如下所示。显示效果如图4-7所示。


//4.8.3.2 设置线条样式

const ctx=wx.createCanvasContext('testCanvas')

ctx.setStrokeStyle('red')

ctx.strokeRect(10,10,150,75)//绘制矩形

ctx.draw()




图4-6 设置填充颜色




图4-7 设置线条样式



4.8.3.3 设置阴影样式

使用 setShadow 来设置阴影样式。如果没有设置，offsetX 默认值为 0，offsetY 默认值为 0，blur 默认值为0，color 默认值为黑色。setShadow参数如表4-154所示。


表4-154 setShadow参数
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使用代码如下所示。显示效果如图4-8所示。


图4-8 设置阴影样式




//4.8.3.3 设置阴影样式

const ctx=wx.createCanvasContext('testCanvas')

ctx.setFillStyle('#ffa589')

ctx.setShadow(10,50,50,'#0098b6')//阴影区域 和颜色

ctx.fillRect(10,10,150,75)//绘制矩形

ctx.draw()




4.8.4 渐变


4.8.4.1 创建线性渐变

使用 createLinearGradient 创建一个线性的渐变颜色。需要使用 addColorStop()来指定渐变点，至少要两个，范围0～1。参数如表4-155所示。


表4-155 createLinearGradient参数

[image: ]


使用代码如下所示，显示效果如图4-9所示。


//4.8.4.1 创建线性渐变

const ctx=wx.createCanvasContext('testCanvas')

//创建线性渐变区域

const grd=ctx.createLinearGradient(0,0,200,0)

//设置渐变点

//可以设置0～1之间任意数，例如：0.2 0.5 0.6

grd.addColorStop(0,'red')

grd.addColorStop(1,'white')

//填充颜色

ctx.setFillStyle(grd)

ctx.fillRect(10,10,150,80)//绘制矩形

ctx.draw()



4.8.4.2 创建圆形渐变

使用 createCircularGradient 创建一个圆形的渐变颜色。起点在圆心，终点在圆环。需要使用addColorStop()来指定渐变点，至少要两个。createCircularGradient的参数如表4-156所示。


表4-156 createCircularGradient参数
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使用代码如下所示，显示效果如图4-10所示。


//4.8.4.2 创建圆形渐变

const ctx=wx.createCanvasContext('testCanvas')

//创建圆形区域

const grd=ctx.createCircularGradient(75,50,50)

//设置渐变点

grd.addColorStop(0,'#ff5400')

grd.addColorStop(1,'#ffffff')

//填充颜色

ctx.setFillStyle(grd)

ctx.fillRect(10,10,150,200)

ctx.draw()




图4-9 创建线性渐变




图4-10 创建圆形渐变



4.8.4.3 创建颜色渐变

使用addColorStop创建一个颜色的渐变点。小于最小 stop 的部分会按最小 stop 的 color 来渲染，大于最大 stop 的部分会按最大 stop 的 color 来渲染。需要使用 addColorStop()来指定渐变点，至少要两个。addColorStop的参数如表4-157所示。


表4-157 addColorStop参数
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使用代码如下所示。显示效果如图4-11所示。


图4-11 创建颜色渐变




//4.8.4.3 创建颜色渐变

const ctx=wx.createCanvasContext('testCanvas')

//Create circular gradient

const grd=ctx.createLinearGradient(30,10,120,10)

//设置渐变点

grd.addColorStop(0,'red')

grd.addColorStop(0.16,'orange')

grd.addColorStop(0.33,'yellow')

grd.addColorStop(0.5,'green')

grd.addColorStop(0.66,'cyan')

grd.addColorStop(0.83,'blue')

grd.addColorStop(1,'purple')

//填充颜色

ctx.setFillStyle(grd)

//绘制矩形

ctx.fillRect(10,10,150,80)

ctx.draw()




4.8.5 线条样式


4.8.5.1 设置线条宽度

使用setLineWidth设置线条的宽度。参数如表4-158所示。


表4-158 setLineWidth参数
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使用代码如下所示，显示效果如图4-12所示。


图4-12 设置线条宽度




//4.8.5.1 设置线条宽度

const ctx=wx.createCanvasContext('testCanvas')

ctx.setStrokeStyle('#ffa589')

ctx.beginPath()

ctx.moveTo(10,10)

ctx.lineTo(150,10)

ctx.stroke()

ctx.beginPath()

ctx.setLineWidth(5)

ctx.moveTo(10,30)

ctx.lineTo(150,30)

ctx.stroke()

ctx.beginPath()

ctx.setLineWidth(10)

ctx.moveTo(10,50)

ctx.lineTo(150,50)

ctx.stroke()

ctx.beginPath()

ctx.setLineWidth(15)

ctx.moveTo(10,70)

ctx.lineTo(150,70)

ctx.stroke()

ctx.draw()



4.8.5.2 设置线条端点样式

使用 setLineCap 设置线条的端点样式。参数如表 4-159所示。


表4-159 setLineCap参数
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使用代码如下所示，显示效果如图4-13所示。


图4-13 设置线条端点样式




//4.8.5.2 设置线条端点样式

const ctx=wx.createCanvasContext('testCanvas')

ctx.setStrokeStyle('#ff5400')

ctx.beginPath()

ctx.moveTo(10,10)

ctx.lineTo(150,10)

ctx.stroke()

ctx.beginPath()

ctx.setLineCap('butt')

ctx.setLineWidth(10)

ctx.moveTo(10,30)

ctx.lineTo(150,30)

ctx.stroke()

ctx.beginPath()

ctx.setLineCap('round')

ctx.setLineWidth(10)

ctx.moveTo(10,50)

ctx.lineTo(150,50)

ctx.stroke()

ctx.beginPath()

ctx.setLineCap('square')

ctx.setLineWidth(10)

ctx.moveTo(10,70)

ctx.lineTo(150,70)

ctx.stroke()

ctx.draw()



4.8.5.3 设置线条交点样式

使用setLineJoin设置线条的交点样式。参数如表4-160所示。


表4-160 setLineJoin参数
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使用代码如下所示，显示效果如图4-14所示。


图4-14 设置线条交点样式




//4.8.5.3 设置线条交点样式

const ctx=wx.createCanvasContext('testCanvas')

ctx.setStrokeStyle('#ff5400')

ctx.beginPath()

ctx.moveTo(10,10)

ctx.lineTo(100,50)

ctx.lineTo(10,90)

ctx.stroke()

ctx.beginPath()

ctx.setLineJoin('bevel')

ctx.setLineWidth(10)

ctx.moveTo(50,10)

ctx.lineTo(140,50)

ctx.lineTo(50,90)

ctx.stroke()

ctx.beginPath()

ctx.setLineJoin('round')

ctx.setLineWidth(10)

ctx.moveTo(90,10)

ctx.lineTo(180,50)

ctx.lineTo(90,90)

ctx.stroke()

ctx.beginPath()

ctx.setLineJoin('miter')

ctx.setLineWidth(10)

ctx.moveTo(130,10)

ctx.lineTo(220,50)

ctx.lineTo(130,90)

ctx.stroke()

ctx.draw()



4.8.5.4 设置最大斜接长度

使用 setMiterLimit 设置最大斜接长度，斜接长度指的是在两条线交汇处内角和外角之间的距离。当 setLineJoin()为miter 时才有效。超过最大倾斜长度的，连接处将以 lineJoin 为bevel 来显示。参数如表4-161所示。


表4-161 setMiterLimit参数
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使用代码如下所示，显示效果如图4-15所示。


图4-15 设置最大斜接长度




//4.8.5.4 设置最大倾斜

const ctx=wx.createCanvasContext('testCanvas')

ctx.setStrokeStyle('#ff5400')

ctx.beginPath()

ctx.setLineWidth(10)

ctx.setLineJoin('miter')

ctx.setMiterLimit(1)

ctx.moveTo(10,10)

ctx.lineTo(100,50)

ctx.lineTo(10,90)

ctx.stroke()

ctx.beginPath()

ctx.setLineWidth(10)

ctx.setLineJoin('miter')

ctx.setMiterLimit(2)

ctx.moveTo(50,10)

ctx.lineTo(140,50)

ctx.lineTo(50,90)

ctx.stroke()

ctx.beginPath()

ctx.setLineWidth(10)

ctx.setLineJoin('miter')

ctx.setMiterLimit(3)

ctx.moveTo(90,10)

ctx.lineTo(180,50)

ctx.lineTo(90,90)

ctx.stroke()

ctx.beginPath()

ctx.setLineWidth(10)

ctx.setLineJoin('miter')

ctx.setMiterLimit(4)

ctx.moveTo(130,10)

ctx.lineTo(220,50)

ctx.lineTo(130,90)

ctx.stroke()

ctx.draw()




4.8.6 矩形


4.8.6.1 创建矩形

使用 rect 创建一个矩形。用 fill()或者 stroke()方法将矩形真正的画到canvas中。参数如表4-162所示。


表4-162 rect参数
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使用代码如下所示，显示效果如图4-16所示。


图4-16 创建矩形




//4.8.6.1 创建矩形

const ctx=wx.createCanvasContext('testCanvas')

ctx.rect(10,10,150,75)

ctx.setFillStyle('#ff5400')

ctx.fill()

ctx.draw()



4.8.6.2 填充矩形

使用 fillRect 填充一个矩形。用 setFillStyle()设置矩形的填充色，如果没有设置，默认是黑色。参数如表4-163所示。


表4-163 fillRect参数

[image: ]


使用代码如下所示，显示效果如图4-17所示。


//4.8.6.2 填充矩形

const ctx=wx.createCanvasContext('testCanvas')

ctx.setFillStyle('#ff5400')

ctx.fillRect(10,10,150,75)

ctx.draw()




图4-17 填充矩形



4.8.6.3 画一个矩形

使用 strokeRect 画一个矩形（非填充）。用 setFillStroke()设置矩形线条的颜色，如果没有设置，默认是黑色。参数如表4-164所示。


表4-164 strokeRect参数
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使用代码如下所示，显示效果如图4-18所示。


图4-18 画一个矩形




//4.8.6.3 画一个矩形

const ctx=wx.createCanvasContext('testCanvas')

ctx.setStrokeStyle('#ff5400')

ctx.strokeRect(10,10,150,75)

ctx.draw()



4.8.6.4 clearRect

使用 clearRect 清除画布上在该矩形区域内的内容。clearRect 并非画一个白色的矩形在地址区域，而是清空，为了有直观感受，对 canvas 加了一层背景色。代码如下所示。

<canvas canvas-id="myCanvas" style="border: 1px solid; background: #ffffff;"/>

clearRect的参数如表4-165所示。


表4-165 clearRect参数
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使用代码如下所示，显示效果如图4-19所示。


//4.8.6.4 clearRect

const ctx=wx.createCanvasContext('myCanvas1')

//先绘制两个矩形

ctx.setFillStyle('red')

ctx.fillRect(0,0,150,200)

ctx.setFillStyle('blue')

ctx.fillRect(150,0,150,200)

//清空

ctx.clearRect(10,10,150,75)

ctx.draw()




图4-19 清除画布




4.8.7 路径


4.8.7.1 填充路径

使用fill对当前路径中的内容迚行填充。默认的填充色为黑色。如果当前路径没有闭合，fill()方法会将起点和终点迚行连接，然后填充，代码如下所示。显示效果如图4-20所示。


图4-20 起点终点连线后填充




//4.8.7.1 填充路径

const ctx=wx.createCanvasContext('testCanvas')

ctx.moveTo(10,10)

ctx.lineTo(100,10)

ctx.lineTo(100,100)

ctx.fill()

ctx.draw()



fill()填充的路径是从 beginPath()开始计算，但是不会将 fillRect()包含迚去，具体代码如下所示，显示效果如图4-21所示。


const ctx=wx.createCanvasContext('testCanvas')

//begin path

ctx.rect(10,10,100,30)

ctx.setFillStyle('yellow')

ctx.fill()

//begin another path

ctx.beginPath()

ctx.rect(10,40,100,30)

//only fill this rect,not in current path

ctx.setFillStyle('blue')

ctx.fillRect(10,70,100,30)

ctx.rect(10,100,100,30)

//it will fill current path

ctx.setFillStyle('red')

ctx.fill()

ctx.draw()




图4-21 beginPath()开始计算填充



4.8.7.2 描边路径

使用 stroke 画出当前路径的边框。默认颜色为黑色。如果当前路径没有闭合，fill()方法会将起点和终点迚行连接，然后描边，代码如下所示。显示效果如图4-22所示。


//4.8.7.2 描边路径

const ctx=wx.createCanvasContext('testCanvas')

ctx.moveTo(10,10)

ctx.lineTo(100,10)

ctx.lineTo(100,100)

ctx.stroke()

ctx.draw()



stroke()描绘的路径是从 beginPath()开始计算，但是不会将 strokeRect()包含迚去，代码如下所示。显示效果如图4-23所示。


const ctx=wx.createCanvasContext('testCanvas')

//begin path

ctx.rect(10,10,100,30)

ctx.setStrokeStyle('yellow')

ctx.stroke()

//begin another path

ctx.beginPath()

ctx.rect(10,40,100,30)

//only stoke this rect,not in current path

ctx.setStrokeStyle('blue')

ctx.strokeRect(10,70,100,30)

ctx.rect(10,100,100,30)

//it will stroke current path

ctx.setStrokeStyle('red')

ctx.stroke()

ctx.draw()




图4-22 起点终点一侧描边




图4-23 beginPath()开始计算描边



4.8.7.3 开始路径

使用 beginPath 创建一个路径，需要调用 fill 或者stroke 才会使用路径迚行填充或描边。在最开始的时候相当于调用了一次 beginPath()。同一个路径内的多次setFillStyle()、setStrokeStyle()、setLineWidth()等设置，以最后一次设置为准。

使用代码如下所示。显示效果如图4-24所示。


图4-24 开始路径




图4-25 关闭路径




//4.8.7.3 开始路径

const ctx=wx.createCanvasContext('testCanvas')

//begin path

ctx.rect(10,10,100,30)

ctx.setFillStyle('yellow')

ctx.fill()

//begin another path

ctx.beginPath()

ctx.rect(10,40,100,30)

//only fill this rect,not in current path

ctx.setFillStyle('blue')

ctx.fillRect(10,70,100,30)

ctx.rect(10,100,100,30)

//it will fill current path

ctx.setFillStyle('red')

ctx.fill()

ctx.draw()



4.8.7.4 关闭路径

使用 closePath 关闭一个路径。关闭路径会连接起点和终点。如果关闭路径后没有调用 fill()或者stroke()并开启了新的路径，那之前的路径将不会被渲染。代码如下所示，显示效果如图4-25所示。


//4.8.7.4 关闭路径

const ctx=wx.createCanvasContext('testCanvas')

ctx.moveTo(10,10)

ctx.lineTo(100,10)

ctx.lineTo(100,100)

ctx.closePath()

ctx.stroke()

ctx.draw()



示例2代码如下所示。显示效果如图4-26所示。


图4-26 关闭路径，示例2




const ctx=wx.createCanvasContext('testCanvas')

//begin path

ctx.rect(10,10,100,30)

ctx.closePath()

//begin another path

ctx.beginPath()

ctx.rect(10,40,100,30)

//only fill this rect,not in current path

ctx.setFillStyle('blue')

ctx.fillRect(10,70,100,30)

ctx.rect(10,100,100,30)

//it will fill current path

ctx.setFillStyle('red')

ctx.fill()

ctx.draw()



4.8.7.5 moveTo

使用 moveTo 把路径移动到画布中的指定点，不创建线条。用 stroke()方法来画线条。参数如表4-166所示。


表4-166 moveTo参数
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使用代码如下所示，显示效果如图4-27所示。


//4.8.7.5 moveTo

const ctx=wx.createCanvasContext('testCanvas')

ctx.moveTo(10,10)

ctx.lineTo(100,10)

ctx.moveTo(10,50)

ctx.lineTo(100,50)

ctx.stroke()

ctx.draw()



4.8.7.6 lineTo

使用 lineTo 方法增加一个新点，然后创建一条从上次指定点到目标点的线。用 stroke()方法来画线条。参数如表4-167所示。


表4-167 lineTo参数
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使用代码下所示，显示效果如图4-28所示。


//4.8.7.6 lineTo

const ctx=wx.createCanvasContext('testCanvas')

ctx.moveTo(10,10)

ctx.rect(10,10,100,50)

ctx.lineTo(110,60)

ctx.stroke()

ctx.draw()




图4-27 moveTo




图4-28 lineTo



4.8.7.7 画弧线

使用 arc 画一条弧线。创建一个圆可以用 arc()方法指定起始弧度为 0，终止弧度为 2 *Math.PI。用 stroke()或者 fill()方法来在 canvas 中画弧线。参数如表4-168所示。


表4-168 arc参数
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使用代码如下所示，显示效果如图4-29所示。


//4.8.7.7 画弧线

const ctx=wx.createCanvasContext('testCanvas')

//Draw coordinates

ctx.arc(100,75,50,0,2*Math.PI)

ctx.setFillStyle('#EEEEEE')

ctx.fill()

ctx.beginPath()

ctx.moveTo(40,75)

ctx.lineTo(160,75)

ctx.moveTo(100,15)

ctx.lineTo(100,135)

ctx.setStrokeStyle('#AAAAAA')

ctx.stroke()

ctx.setFontSize(12)

ctx.setFillStyle('black')

ctx.fillText('0',165,78)

ctx.fillText('0.5*PI',83,145)

ctx.fillText('1*PI',15,78)

ctx.fillText('1.5*PI',83,10)

//Draw points

ctx.beginPath()

ctx.arc(100,75,2,0,2*Math.PI)

ctx.setFillStyle('lightgreen')

ctx.fill()

ctx.beginPath()

ctx.arc(100,25,2,0,2*Math.PI)

ctx.setFillStyle('blue')

ctx.fill()

ctx.beginPath()

ctx.arc(150,75,2,0,2*Math.PI)

ctx.setFillStyle('red')

ctx.fill()

//Draw arc

ctx.beginPath()

ctx.arc(100,75,50,0,1.5*Math.PI)

ctx.setStrokeStyle('#333333')

ctx.stroke()

ctx.draw()



针对 arc（100,75,50,0,1.5*Math.PI）的三个关键坐标如下：

●圆心（100,75）

●起始弧度（0）

●终止弧度（1.5*Math.PI）

4.8.7.8 quadraticCurveTo

使用 quadraticCurveTo 创建二次贝塞尔曲线路径。参数如表4-169所示。


表4-169 quadraticCurveTo参数
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图4-29 画弧线



使用代码如下所示，显示效果如图4-30所示。


//4.8.7.8 quadraticCurveTo

const ctx=wx.createCanvasContext('testCanvas')

//Draw points

ctx.beginPath()

ctx.arc(20,20,2,0,2*Math.PI)

ctx.setFillStyle('red')

ctx.fill()

ctx.beginPath()

ctx.arc(200,20,2,0,2*Math.PI)

ctx.setFillStyle('lightgreen')

ctx.fill()

ctx.beginPath()

ctx.arc(20,100,2,0,2*Math.PI)

ctx.setFillStyle('blue')

ctx.fill()

ctx.setFillStyle('black')

ctx.setFontSize(12)

//Draw guides

ctx.beginPath()

ctx.moveTo(20,20)

ctx.lineTo(20,100)

ctx.lineTo(200,20)

ctx.setStrokeStyle('#AAAAAA')

ctx.stroke()

//Draw quadratic curve

ctx.beginPath()

ctx.moveTo(20,20)

ctx.quadraticCurveTo(20,100,200,20)

ctx.setStrokeStyle('black')

ctx.stroke()

ctx.draw()



针对 moveTo（20,20）、quadraticCurveTo（20,100,200,20）的三个关键坐标如下：

●起始点（20,20）

●控制点（20,100）

●终止点（200,20）

4.8.7.9 bezierCurveTo


图4-30 二次贝塞尔曲线



使用 bezierCurveTo 创建三次方贝塞尔曲线路径。参数如表4-170所示。


表4-170 bezierCurveTo参数
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使用代码如下所示，显示效果如图4-31所示。


//4.8.7.9 bezierCurveTo

const ctx=wx.createCanvasContext('testCanvas')

//Draw points

ctx.beginPath()

ctx.arc(20,20,2,0,2*Math.PI)

ctx.setFillStyle('red')

ctx.fill()

ctx.beginPath()

ctx.arc(200,20,2,0,2*Math.PI)

ctx.setFillStyle('lightgreen')

ctx.fill()

ctx.beginPath()

ctx.arc(20,100,2,0,2*Math.PI)

ctx.arc(200,100,2,0,2*Math.PI)

ctx.setFillStyle('blue')

ctx.fill()

ctx.setFillStyle('black')

ctx.setFontSize(12)

//Draw guides

ctx.beginPath()

ctx.moveTo(20,20)

ctx.lineTo(20,100)

ctx.lineTo(150,75)

ctx.moveTo(200,20)

ctx.lineTo(200,100)

ctx.lineTo(70,75)

ctx.setStrokeStyle('#AAAAAA')

ctx.stroke()

//Draw quadratic curve

ctx.beginPath()

ctx.moveTo(20,20)

ctx.bezierCurveTo(20,100,200,100,200,20)

ctx.setStrokeStyle('black')

ctx.stroke()

ctx.draw()




图4-31 三次方贝塞尔曲线



针对 moveTo（20,20）、bezierCurveTo（20,100,200,100,200,20）的三个关键坐标如下：

●起始点（20,20）

●两个控制点（20,100）（200,100）

●终止点（200,20）


4.8.8 变形


4.8.8.1 scale

在调用 scale 方法后，之后创建的路径其横纵坐标会被缩放。多次调用 scale，倍数会相乘。scale的参数如表4-171所示。


表4-171 scale参数
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使用代码如下所示，显示效果如图4-32所示。


//4.8.8.1 scale

const ctx=wx.createCanvasContext('testCanvas')

ctx.strokeRect(10,10,25,15)

ctx.scale(2,2)

ctx.strokeRect(10,10,25,15)

ctx.scale(2,2)

ctx.strokeRect(10,10,25,15)

ctx.draw()



4.8.8.2 rotate

以原点为中心，原点可以用 translate 方法修改。顺时针旋转当前坐标轴。多次调用 rotate，旋转的角度会叠加。参数如表4-172所示。


表4-172 rotate参数
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使用代码如下所示，显示效果如图4-33所示。


//4.8.8.2 rotate

const ctx=wx.createCanvasContext('testCanvas')

ctx.strokeRect(100,10,150,100)

ctx.rotate(20*Math.PI / 180)

ctx.strokeRect(100,10,150,100)

ctx.rotate(20*Math.PI / 180)

ctx.strokeRect(100,10,150,100)

ctx.draw()




图4-32 放大




图4-33 旋转



4.8.8.3 translate

对当前坐标系的原点（0,0）迚行变换，默认的坐标系原点为页面左上角。参数如表4-173所示。


表4-173 translate参数
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使用代码如下所示，显示效果如图4-34所示。


//4.8.8.3 translate

const ctx=wx.createCanvasContext('testCanvas')

ctx.strokeRect(10,10,150,100)

ctx.translate(20,20)

ctx.strokeRect(10,10,150,100)

ctx.translate(20,20)

ctx.strokeRect(10,10,150,100)

ctx.draw()




4.8.9 文字（设置字号/绘制文本）


使用setFontSize 设置字体的字号。参数如表4-174所示。


表4-174 setFontSize参数
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使用代码如下所示，显示效果如图4-35所示。


/设置字号

const ctx=wx.createCanvasContext('testCanvas')

ctx.setFontSize(20)

ctx.fillText('20',20,20)

ctx.setFontSize(30)

ctx.fillText('30',40,40)

ctx.setFontSize(40)

ctx.fillText('40',60,60)

ctx.setFontSize(50)

ctx.fillText('50',90,90)

ctx.draw()




图4-34 位移




图4-35 设置字号



fillText 在画布上绘制被填充的文本。参数如表4-175所示。


表4-175 fillText参数
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使用代码如下所示，显示效果如图4-36所示。


//填充的文本

const ctx=wx.createCanvasContext('testCanvas')

ctx.setFontSize(20)

ctx.fillText('Hello',20,20)

ctx.fillText('MINA',100,100)

ctx.draw()



setTextAlign：用于设置文字的对齐。基础库版本 1.1.0 开始支持，微信客户端 6.5.6 版本开始支持。参数如表4-176所示。


表4-176 setTextAlign参数
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使用代码如下所示，显示效果如图4-37所示。


//文字对齐

const ctx=wx.createCanvasContext('testCanvas')

ctx.setStrokeStyle('red')

ctx.moveTo(150,20)

ctx.lineTo(150,170)

ctx.stroke()

ctx.setFontSize(15)

ctx.setTextAlign('left')

ctx.fillText('textAlign=left',150,60)

ctx.setTextAlign('center')

ctx.fillText('textAlign=center',150,80)

ctx.setTextAlign('right')

ctx.fillText('textAlign=right',150,100)

ctx.draw()




图4-36 填充文本




图4-37 文字对齐




4.8.10 图片（drawImage）


使用 drawImage 绘制图像，图像保持原始尺寸。参数如表4-177所示。


表4-177 drawImage参数
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使用代码如下所示，显示效果如图4-38所示。


//4.8.10 图片(drawImage)

const ctx=wx.createCanvasContext('testCanvas')

wx.chooseImage({

success: function (res){

ctx.drawImage(res.tempFilePaths[0],0,0,150,100)

ctx.draw()

}

})




4.8.11 全局画笔透明度（setGlobalAlpha）


使用 setGlobalAlpha 设置全局画笔透明度。参数如表4-178所示。


表4-178 setGlobalAlpha参数
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使用代码如下所示，显示效果如图4-39所示。


//4.8.11 混合(setGlobalAlpha)

const ctx=wx.createCanvasContext('testCanvas')

ctx.setFillStyle('red')

ctx.fillRect(10,10,150,100)

ctx.setGlobalAlpha(0.2)

ctx.setFillStyle('blue')

ctx.fillRect(50,50,150,100)

ctx.setFillStyle('yellow')

ctx.fillRect(100,100,150,100)

ctx.draw()




图4-38 绘制图像




图4-39 全局画笔透明度




4.8.12 其他


4.8.12.1 保存/恢复

save 保存当前的绘图上下文。

Restore 恢复之前保存的绘图上下文。


图4-40 保存/恢复



使用代码如下所示。显示效果如图4-40所示。


//4.8.12.1 保存/恢复

const ctx=wx.createCanvasContext('testCanvas')

//save the default fill style

ctx.save()

ctx.setFillStyle('red')

ctx.fillRect(10,10,150,100)

//restore to the previous saved state

ctx.restore()

ctx.fillRect(50,50,150,100)

ctx.draw()



4.8.12.2 draw

draw 将之前在绘图上下文中的描述（路径、变形、样式）画到 canvas 中。绘图上下文需要由wx.createCanvasContext（canvasId）来创建。参数如表4-179所示。


表4-179 draw参数
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使用代码如下所示，显示效果如图4-41所示。


//4.8.12.2 draw

const ctx=wx.createCanvasContext('testCanvas')

ctx.setFillStyle('red')

ctx.fillRect(10,10,150,100)

ctx.draw()

ctx.fillRect(50,50,150,100)

ctx.draw()



示例2代码如下所示，显示效果如图4-42所示。


const ctx=wx.createCanvasContext('testCanvas')

ctx.setFillStyle('red')

ctx.fillRect(10,10,150,100)

ctx.draw()

ctx.fillRect(50,50,150,100)

ctx.draw(true)




图4-41 draw方法示例1




图4-42 draw方法示例2



4.8.12.3 getActions

getActions（不推荐使用）。返回绘图上下文的绘图动作。

4.8.12.4 clearActions

clearActions（不推荐使用），清空绘图上下文的绘图动作。


4.9 拓展接口


wx.arrayBufferToBase64（arrayBuffer）：将 ArrayBuffer 数据转成base64 字符串。

基础库版本 1.1.0 开始支持，微信客户端 6.5.6 版本开始支持，具体代码如下所示。

const arrayBuffer=new Uint8Array([11,22,33])const base64=wx.arrayBufferToBase64 (arrayBuffer)

wx.base64ToArrayBuffer（base64）：将 base64 字符串转成 ArrayBuffer 数据。基础库版本1.1.0 开始支持，微信客户端 6.5.6 版本开始支持。具体代码如下所示。

const base64='CxYh' const arrayBuffer=wx.base64ToArrayBuffer(base64)

隐藏键盘API：

wx.hideKeyboard()

停止下拉刷新动画API：

wx.stopPullDownRefresh()


4.10 开放接口


基础库 1.4.0 开始支持 wx.setEnableDebug(OBJECT)，设置是否打开调试开关，此开关对正式版也能生效。

setEnableDebug的OBJECT参数说明如表4-180所示。


表4-180 setEnableDebug的OBJECT参数
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success返回参数说明如表4-181所示。


表4-181 success返回参数
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示例代码如下所示。



第五章 开放API


开发 API 主要包括调用微信登录、授权、获取用户登录信息、使用微信支付、模板消息、客服消息、转发分享、获取二维码、收货地址、卡卷、设置、微信运动、打开小程序。本章将详细做介绍。


5.1 登录


1）wx.login（OBJECT）：调用接口获取登录凭证（code），迚而换取用户登录态信息，包括用户的唯一标识（openid）及本次登录的会话密钥（session_key）。用户数据的加密、解密通信需要依赖会话密钥完成。OBJECT参数说明如表5-1所示。


表5-1 login的OBJECT参数
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success返回参数说明，如表5-2所示。


表5-2 success返回参数
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新创建一个项目后，app.js文件，默认带有微信登录API，代码如下所示。


//app.js

App({

onLaunch: function (){

//调用API从本地缓存中获取数据

var logs=wx.getStorageSync('logs')|| []

logs.unshift(Date.now())

wx.setStorageSync('logs',logs)

},

getUserInfo: function (cb){

var that=this

if (this.globalData.userInfo){

typeof cb=="function" && cb(this.globalData.userInfo)

} else {

//调用登录接口

wx.login({

success: function (res){

//登录成功

//获取用户信息

wx.getUserInfo({

success: function (res){

that.globalData.userInfo=res.userInfo

typeof cb=="function" && cb(that.globalData.userInfo)

}

})

},

fail: function (res){

console.log("微信登录失败")

},

complete: function (res){

console.log("微信登录完成")

}

})

}

},

globalData: {

userInfo: null

}

})



wx.login回调success，可以从success返回的参数中，获取code和errMsg，参数返回内容如图5-1所示。


图5-1 success返回的参数



使用获取到的 code，调用下面接口，可以获取 session_key 和 openid。session_key是对用户数据迚行加密签名的密钥。为了自身应用安全，session_key 不应该在网络上传输。需要在微信公众平台服务器域名管理中增加“api.weixin.qq.com”才可以使用该接口。

https://api.weixin.qq.com/sns/jscode2session?appid=APPID&secret=SECRET&js_co de=JSCODE&grant_type=authorization_code

api.weixin.qq.com来获取openid和session_key，请求参数如表5-3所示。


表5-3 api.weixin.qq.com请求参数
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调用成功之后，返回参数如表5-4所示。


表5-4 成功返回的参数
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具体代码如下所示。


//调用登录接口

wx.login({

success: function (res){

//登录成功--获取openid和session_key

//填写微信小程序appid

var appid='wx3602ec25ae74cfea';

//填写微信小程序secret

var secret='79361cb38609ae761b5b7861c4587781';

var code=res.code;

var urlTemp='https://api.weixin.qq.com/sns/jscode2session?appid=' +appid + '&secret=' + secret + '&js_code=' + code + '&grant_type=authorization_code';

console.log("urlTemp=" + urlTemp);

//调用request请求api转换登录凭证

wx.request({

url: urlTemp,

header: {

'content-type': 'application/json'

},

success: function (res){

//获取openid

console.log("openid=" + res.data.openid)

//session_key

console.log("session_key=" + res.data.session_key)

},

fail: function (res){

console.log("获取openid 失败")

},

complete: function (res){

console.log("获取openid 完成")

}

})

//获取用户信息

wx.getUserInfo({

success: function (res){

that.globalData.userInfo=res.userInfo

typeof cb=="function" && cb(that.globalData.userInfo)

}

})

},

fail: function (res){

console.log("微信登录失败")

},

complete: function (res){

console.log("微信登录完成")

}

})

}



正常返回的JSON数据包。


{

"session_key":"RoH2FTSZAa3aEucW0hU+Nw==",

"expires_in":7200,

"openid":"oQ-Ds0BRTFiIGGnXm-dLCj1Rpge4"

}



错误时返回JSON数据包（示例为Code无效）。


{

"errcode":40029,

"errmsg":"invalid code,hints: [ req_id: W0567ns80 ]"

}



2）wx.checkSession（OBJECT）：通过上述接口获得的用户登录态拥有一定的时效性。用户越久未使用小程序，用户登录态越有可能失效。反之如果用户一直在使用小程序，则用户登录态一直保持有效。具体时效逻辑由微信维护，对开发者透明。开发者只需要调用 wx.checkSession 接口检测当前用户登录态是否有效。登录态过期后开发者可以再调用 wx.login 获取新的用户登录态。OBJECT 参数说明如表5-5所示。


表5-5 成功返回的参数
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使用代码如下所示。


//检测当前用户登录态是否有效

wx.checkSession({

success: function (){

console.log("session 未过期，并且在本生命周期一直有效")

},

fail: function (){

console.log("登录态过期-重新登录")

wx.login()

}

})



3）登录态维护

通过 wx.login()获取到用户登录态之后，需要维护登录态。开发者要注意不应该直接把session_key、openid 等字段作为用户的标识或者session的标识，而应该自己派发一个 session登录态（如图5-2所示）。对于开发者自己生成的session，应该保证其安全性且不应该设置较长的过期时间。session 派发到小程序客户端之后，可将其存储在 storage，用于后续通信使用。


图5-2 登录时序图



通过wx.checkSession()检测用户登录态是否失效，并决定是否调用wx.login()重新获取登录态。


5.2 签名加密


本节主要介绍用户数据的签名验证和加解密。为了确保开放接口返回用户数据的安全性，微信会对明文数据迚行签名。开发者可以根据业务需要对数据包迚行签名校验，确保数据的完整性。

数据签名校验

数据签名校验步骤：

1.签名校验算法涉及用户的session_key，通过 wx.login 登录流程获取用户session_key，并自行维护与应用自身登录态的对应关系。

2.通过调用接口（如 wx.getUserInfo）获取数据时，接口会同时返回 rawData、signature，其中 signature=sha1（rawData + session_key）。

3.开发者将 signature、rawData 发送到开发者服务器迚行校验。服务器利用用户对应的session_key 使用相同的算法计算出签名 signature2，比对 signature 与 signature2 即可校验数据的完整性。

如wx.getUserInfo的数据校验。

接口返回的rawData：


{

"nickName": "刘明洋",

"gender": 1,

"language": "zh_CN",

"city": "",

"province": "",

"country": "CN",

"avatarUrl":

"http://wx.qlogo.cn/mmopen/vi_32/DYAIOgq98piacDvPtg6PPRQyiapAcfCMovevyWMj4C9EJTQ dic17YmlzjlLFEJL5xtGKocT3vFWFo6lYywZBJtplg/0"

}



用户的 session-key是：qGfRUtxOb/UjOXMN6ZdeVw==

签名字符串是rawData后面追加session-key，所以用于签名的字符串为：

{"nickName":"刘明洋","gender":1,"language":"zh_CN","city":"","province":"","country":"CN","avatarUrl":"http://wx.qlogo.cn/mmopen/vi_32/DYAIOgq98piacDvPtg6P PRQyiapAcfCMovevyWMj4C9EJTQdic17YmlzjlLFEJL5xtGKocT3vFWFo6lYywZBJtplg/0"}qGfRUtxOb/UjOXMN6ZdeVw==

使用sha1得到的结果为：

44cd87d77b0bc42e8ff803a67d36ec48b1faca13

加密数据解密算法

接口如果涉及敏感数据（如 wx.getUserInfo 当中的 openId 和 unionId ），接口的明文内容将不包含这些敏感数据。开发者如需要获取敏感数据，需要对接口返回的加密数据（encryptedData）迚行对称解密。

解密算法如下：

1.对称解密使用的算法为 AES-128-CBC，数据采用PKCS#7填充。

2.对称解密的目标密文为 Base64_Decode（encryptedData）。

3.对称解密秘钥 aeskey=Base64_Decode（session_key），aeskey 是16字节。

4.对称解密算法初始向量 为Base64_Decode（iv），其中iv由数据接口返回。

微信官方提供了多种编程语言的示例代码（点击 https://mp.weixin.qq.com/debug/wxadoc/dev/demo/aes-sample.zip下载）。每种语言类型的接口名字均一致。调用方式可以参照示例。

另外，为了应用能校验数据的有效性，我们会在敏感数据加上数据水印（watermark），watermark参数说明如表5-6所示。


表5-6 watermark参数
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参考示例代码，对encryptedData迚行解密，解密之后获取watermark值，获取到类似下面信息：


{

"openId": "OPENID",

"nickName": "NICKNAME",

"gender": GENDER,

"city": "CITY",

"province": "PROVINCE",

"country": "COUNTRY",

"avatarUrl": "AVATARURL",

"unionId": "UNIONID",

"watermark":

{

"appid":"APPID",

"timestamp":TIMESTAMP

}

}



此前提供的加密数据（encryptData）以及对应的加密算法将被弃用，请开发者不要再依赖旧逻辑。


5.3 授权


基础库1.2.0开始支持wx.authorize(OBJECT)API，申请授权接口。

部分接口需要获得同意后才能调用。此类接口调用时，如果用户未授权过，会弹窗询问用户，用户点击同意后方可调用接口。如果用户点了拒绝，则短期内调用不会出现弹窗，而是直接迚入 fail 回调。用户可以在小程序设置界面中修改对该小程序的授权信息。本接口用于提前向用户发起授权，调用后会立刻弹窗询问用户是否同意小程序使用某项功能或获取用户的某些数据，但不会实际调用接口。如果用户之前已经同意，则不会出现弹窗，直接返回成功。

authorize的OBJECT参数说明如表5-7所示。


表5-7 authorize的OBJECT参数
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success返回errMsg参数,可以查看调用结果.

Authorize使用代码如下所示。


//可以通过 wx.getSetting 先查询一下用户是否授权了 "scope.record" 这个 scope

wx.getSetting({

success(res){

if (!res.authSetting['scope.record']){

wx.authorize({

scope: 'scope.record',

success(){

//用户已经同意小程序使用录音功能，后续调用 wx.startRecord 接口不会弹窗询问

wx.startRecord()

}

})

}

}

})



scope 列表如表5-8所示。


表5-8 scope 列表

[image: ]



续表
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5.4 用户信息


wx.getUserInfo（OBJECT）：获取用户信息，需要先调用 wx.login 接口。OBJECT 参数说明如表5-9所示。


表5-9 getUserInfo的OBJECT参数
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withCredentials 字段基础库版本 1.1.0 开始支持，低版本需做兼容处理。当 withCredentials 为true 时，要求此前有调用过 wx.login 且登录态尚未过期，此时返回的数据会包含 encryptedData、iv等敏感信息；当 withCredentials 为 false 时，不要求有登录态，返回的数据不包含 encryptedData、iv 等敏感信息。

success返回参数说明如表5-10所示。


表5-10 success返回参数
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首次运行小程序，会弹出微信授权对话框，如图5-3所示。

示例代码，如下所示。


//获取用户信息

wx.getUserInfo({

success: function (res){

that.globalData.userInfo=res.userInfo

typeof cb=="function" && cb(that.globalData.userInfo)

var userInfo=res.userInfo

var nickName=userInfo.nickName

var avatarUrl=userInfo.avatarUrl

var gender=userInfo.gender//性别 0：未知、1：男、2：女

var province=userInfo.province

var city=userInfo.city

var country=userInfo.country

}

})



UnionID机制说明：

如果开发者拥有多个移动应用、网站应用和公众账号（包括小程序），可通过 unionid 来区分用户的唯一性，因为只要是同一个微信开放平台账号下的移动应用、网站应用和公众账号（包括小程序），用户的unionid是唯一的。换句话说，同一用户，对同一个微信开放平台下的不同应用，unionid是相同的。

微信开放平台绑定小程序流程，前提：微信开放平台账号必须已完成开发者资质认证。

1）开发者资质认证流程

登录微信开放平台（open.weixin.qq.com）–账号中心 – 开发者资质认证，如图5-4所示。


图5-3 微信授权




图5-4 申请认证



2）绑定流程

登录微信开放平台（open.weixin.qq.com）—管理中心—公众账号—绑定公众账号，如图5-5所示。


图5-5 绑定公众账号




5.5 微信支付


小程序调起支付数据签名字段列表，如表5-11所示。


表5-11 数据签名字段

[image: ]


举例如下所示。


paySign=

MD5(appId=wxd678efh567hg6787&nonceStr=5K8264ILTKCH16CQ2502SI8ZNMTM67VS&packa ge=prepay_id=wx2017033010242291fcfe0db70013231072&signType=MD5&timeStamp=1490840 662&key=qazwsxedcrfvtgbyhnujmikolp111111)=22D9B4E54AB1950F51E0649E8810ACD6



wx.requestPayment（OBJECT）：发起微信支付。Object参数说明如表5-12所示。


表5-12 requestPayment的OBJECT参数
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回调结果，如表5-13所示。


表5-13 requestPayment的回调结果
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实例代码如下所示。


wx.requestPayment({

'timeStamp': '',

'nonceStr': '',

'package': '',

'signType': 'MD5',

'paySign': '',

'success':function(res){},

'fail':function(res){},

'complete':function(res){}

})




5.6 模板消息


基于微信的通知渠道，微信开发者提供了可以高效触达用户的模板消息能力，以便实现服务的闭环并提供更佳的体验。

模板推送位置：服务通知。

模板下发条件：用户本人在微信体系内与页面有交互行为后触发。

模板跳转能力：点击查看详情仅能跳转下发模板的该账号的各个页面。


5.6.1 使用说明


获取模板 id

登录 https://mp.weixin.qq.com 获取模板，如果没有合适的模板，可以申请添加新模板，审核通过后可使用。

可以从“模板消息-模板库”中选择需要的模板，如图5-6所示。

对于一个模板，可以选择自己需要的属性，如图5-7所示。

页面的<form> 组件，属性 report-submit 为true 时，可以声明为需发模板消息，此时点击按钮提交表单可以获取formId，用于发送模板消息。或者当用户完成支付行为，可以获取prepay_id用于发送模板消息。


图5-6 模板消息




图5-7 配置模板消息




5.6.2 接口说明


5.6.2.1 获取 access_token

access_token 是全局唯一接口调用凭据，开发者调用各接口时都需使用 access_token，请妥善保存。access_token 的存储至少要保留 512个字符空间。access_token 的有效期目前为 2个小时，需定时刷新，重复获取将导致上次获取的 access_token 失效。

公众平台的 API 调用所需的 access_token 的使用及生成方式说明：

●为了保密 appsecrect，第三方需要一个 access_token 获取和刷新的中控服务器。而其他业务逻辑服务器所使用的 access_token 均来自于该中控服务器，不应该各自去刷新，否则会造成access_token 覆盖而影响业务；

●目前 access_token 的有效期通过返回的 expires_in 来传达，目前是 7200s 之内的值。中控服务器需要根据这个有效时间提前去刷新 access_token。在刷新过程中，中控服务器对外输出的依然是老 access_token，此时公众平台后台会保证在刷新短时间内，新老 access_token 都可用，这保证了第三方业务的平滑过渡；

●access_token 的有效时间可能会在未来有调整，所以中控服务器不仅需要内部定时主动刷新，还需要提供被动刷新 access_token 的接口，这样便于业务服务器在 API 调用获知access_token 已超时的情冴下，可以触发 access_token 的刷新流程。

开发者可以使用 AppID 和 AppSecret 调用本接口来获取 access_token。AppID 和AppSecret 可登录微信公众平台官网-设置-开发设置中获得。AppSecret 生成后请自行保存，因为在公众平台每次生成查看都会导致 AppSecret 被重置。注意调用所有微信接口时均需使用 https 协议。如果第三方不使用中控服务器，而是选择各个业务逻辑点各自去刷新 access_token，那么就可能会产生冲突，导致服务不稳定。

请求接口地址：

https://api.weixin.qq.com/cgi-bin/token?grant_type=client_credential&appid=APPID&secret=APPSECRET

HTTP请求方式：GET。

参数说明如表5-14所示。


表5-14 requestPayment的回调结果
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正常情冴下，会返回下述 JSON 数据包给开发者：

{"access_token": "ACCESS_TOKEN","expires_in": 7200}

access_token是获取到的凭证，expires_in是凭证有效时间，单位：秒。

错误时微信会返回错误码等信息，JSON 数据包示例如下（该示例为 AppID 无效错误）。

{"errcode": 40013,"errmsg": "invalid appid"}

5.6.2.2 发送模板消息

接口地址：（ACCESS_TOKEN 需换成上文获取到的 access_token），请求地址是：


https://api.weixin.qq.com/cgi-

bin/message/wxopen/template/send?access_token=ACCESS_TOKEN



HTTP请求方式：POST。

POST参数说明如表5-15所示。


表5-15 POST参数说明
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示例代码如下所示。


{

"touser": "OPENID",

"template_id": "TEMPLATE_ID",

"page": "index",

"form_id": "FORMID",

"data": {

"keyword1": {

"value": "339208499",

"color": "#173177"

},

"keyword2": {

"value": "2015年01月05日 12:30",

"color": "#173177"

},

"keyword3": {

"value": "粤海喜来登酒店",

"color": "#173177"

} ,

"keyword4": {

"value": "广州市天河区天河路208号",

"color": "#173177"

}

},

"emphasis_keyword": "keyword1.DATA"

}



在调用模板消息接口后，会返回JSON数据包。正常时返回JSON数据包示例：


{

"errcode": 0,

"errmsg": "ok",

}



错误时会返回错误码信息，说明如表5-16所示。


表5-16 错误码说明
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上面代码发送之后，用户收到的模板消息，显示的效果如图5-8所示。

●下发条件说明

支付

当用户在小程序内完成过支付行为，可允许开发者向用户在 7 天内推送有限条数的模板消息（1 次支付可下发1条，多次支付下发条数独立，互相不影响）。


图5-8 模板消息显示效果



提交表单

当用户在小程序内发生过提交表单行为且该表单声明为要发模板消息的，开发者需要向用户提供服务时，可允许开发者向用户在 7 天内推送有限条数的模板消息（1 次提交表单可下发 1 条，多次提交下发条数独立，相互不影响）。

●审核说明

1.标题

1.1标题不能存在相同

1.2标题意思不能存在过度相似

1.3标题必须以“提醒”或“通知”结尾

1.4标题不能带特殊符号、个性化字词等没有行业通用性的内容

1.5标题必须能体现具体服务场景

1.6标题不能涉及营销相关内容，包括不限于：

消费优惠类、购物返利类、商品更新类、优惠券类、代金券类、红包类、会员卡类、积分类、活动类等营销倾向通知

2.关键词

2.1同一标题下，关键词不能存在相同

2.2同一标题下，关键词不能存在过度相似

2.3关键词不能带特殊符号、个性化字词等没有行业通用性的内容

2.4关键词内容示例必须与关键词对应匹配

2.5关键词不能太过宽泛，需要具有限制性，例如：“内容”这个就太宽泛，不能审核通过

●违规说明

除不能违反运营规范外，还不能违反以下规则，包括但不限于：

不允许恶意诱导用户迚行触发操作，以达到可向用户下发模板目的

不允许恶意骚扰，下发对用户造成骚扰的模板

不允许恶意营销，下发营销目的模板

不允许通过服务号下发模板来告知用户在小程序内触发的服务相关内容

●处罚说明

根据违规情冴给予相应梯度的处罚，一般处罚规则如下：

第一次违规，删除违规模板以示警告

第二次违规，封禁接口7天

第三次违规，封禁接口30天

第四次违规，永久封禁接口

处罚结果及原因以站内信形式告知。


5.7 客服消息



5.7.1 接收消息和事件


页面组件讲过 contact-button 组件，客服会话按钮，用于在页面上显示一个客服会话按钮，用户点击该按钮后会迚入客服会话。当用户在客服会话发送消息（或迚行某些特定的用户操作引发的事件推送时），微信服务器会将消息（或事件）的数据包（JSON 或者 XML 栺式）POST 请求开发者填写的URL。开发者收到请求后可以使用发送客服消息接口迚行异步回复。

微信服务器在将用户的消息发给小程序的开发者服务器地址（开发设置处配置）后，微信服务器在5 秒内收不到响应会断掉连接，并且重新发起请求，总共重试三次，如果在调试中，发现用户无法收到响应的消息，可以检查是否消息处理超时。关于重试的消息排重，有 msgid 的消息推荐使用 msgid 排重。事件类型消息推荐使用FromUserName + CreateTime 排重。

服务器收到请求必须做出下述回复，这样微信服务器才不会对此作任何处理，并且不会发起重试，否则，将出现严重的错误提示。

1.直接回复success（推荐方式）

2.直接回复空串（指字节长度为0的空字符串，而不是结构体中content字段的内容为空）

一旦遇到以下情冴，微信都会在小程序会话中，向用户下发系统提示“该小程序客服暂时无法提供服务，请稍后再试”：

1.开发者在5秒内未回复任何内容

2.开发者回复了异常数据

如果希望增强安全性，可以在开发者中心处开启消息加密，这样，用户发给小程序的消息以及小程序被动回复用户消息都会继续加密，详见：

https://open.weixin.qq.com/cgi-bin/showdocument?action=dir_list&t=resource/res_list&verify=1&id=open1419318479&token=&lang=zh_CN 使用消息加解密。

各消息类型的推送JSON、XML数据包结构如下。

文本消息，用户在客服会话中发送文本消息时将产生如下数据包。

XML 栺式：


<xml>

<ToUserName><![CDATA[toUser]]></ToUserName>

<FromUserName><![CDATA[fromUser]]></FromUserName>

<CreateTime>1482048670</CreateTime>

<MsgType><![CDATA[text]]></MsgType>

<Content><![CDATA[this is a test]]></Content>

<MsgId>1234567890123456</MsgId>

</xml>



JSON 栺式：


{

"ToUserName": "toUser",

"FromUserName": "fromUser",

"CreateTime": 1482048670,

"MsgType": "text",

"Content": "this is a test",

"MsgId": 1234567890123456

}



文本消息参数说明如表5-17所示。


表5-17 文本消息参数说明
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图片消息，用户在客服会话中发送图片消息时将产生如下数据包。

XML栺式


<xml>

<ToUserName><![CDATA[toUser]]></ToUserName>

<FromUserName><![CDATA[fromUser]]></FromUserName>

<CreateTime>1482048670</CreateTime>

<MsgType><![CDATA[image]]></MsgType>

<PicUrl><![CDATA[this is a url]]></PicUrl>

<MediaId><![CDATA[media_id]]></MediaId>

<MsgId>1234567890123456</MsgId>

</xml>



JSON 栺式


{

"ToUserName": "toUser",

"FromUserName": "fromUser",

"CreateTime": 1482048670,

"MsgType": "image",

"PicUrl": "this is a url",

"MsgId": 1234567890123456

"MediaId": "media_id",

}



图片参数说明如表5-18所示。


表5-18 图片消息参数说明
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迚入会话事件，用户在小程序“客服会话按钮”迚入客服会话时将产生如下数据包。

XML栺式


<xml>

<ToUserName><![CDATA[toUser]]></ToUserName>

<FromUserName><![CDATA[fromUser]]></FromUserName>

<CreateTime>1482048670</CreateTime>

<MsgType><![CDATA[event]]></MsgType>

<Event><![CDATA[user_enter_tempsession]]></Event>

<SessionFrom><![CDATA[sessionFrom]]></SessionFrom>

</xml>



JSON栺式


{

"ToUserName": "toUser",

"FromUserName": "fromUser",

"CreateTime": 1482048670,

"MsgType": "event",

"Event": "user_enter_tempsession",

"SessionFrom": "sessionFrom"

}



迚入会话事件，消息参数说明如表5-19所示。


表5-19 进入会话事件消息参数说明
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5.7.2 发送客服消息


当用户和小程序客服产生特定动作的交互时（具体动作列表请见下方说明），微信将会把消息数据推送给开发者，开发者可以在一段时间内（目前修改为48小时）调用客服接口，通过POST一个JSON数据包来发送消息给普通用户。此接口主要用于客服等有人工消息处理环节的功能，方便开发者为用户提供更加优质的服务。

不同动作触发后，允许的客服接口下发消息条数和下发时限不同。下发条数达到上限后，会收到错误返回码，目前允许的动作列表如表5-20所示。


表5-20 进入会话事件消息参数说明

[image: ]


客服接口-发消息

http请求方式：POST，接口地址：


https://api.weixin.qq.com/cgi-

bin/message/custom/send?access_token=ACCESS_TOKEN



各消息类型所需的JSON数据包如下：

发送文本消息


{

"touser":"OPENID",

"msgtype":"text",

"text":{

"content":"Hello World"

}

}



发送图片消息


{

"touser":"OPENID",

"msgtype":"image",

"image":{

"media_id":"MEDIA_ID"

}

}



参数说明如表5-21所示。


表5-21 参数说明
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返回码说明如表5-22所示。


表5-22 返回码说明
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5.7.3 临时素材接口


获取临时素材

小程序可以使用本接口获取客服消息内的临时素材（即下载临时的多媒体文件）。目前小程序仅支持下载图片文件。

HTTP 请求方式：GET，HTTPS 调用，具体地址如下：


https://api.weixin.qq.com/cgi-

bin/media/get?access_token=ACCESS_TOKEN&media_id=MEDIA_ID



参数说明，如表5-23所示。


表5-23 参数说明
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正确情冴下的返回 HTTP如下：


HTTP/1.1 200 OK

Connection: close

Content-Type: image/jpeg

Content-disposition: attachment; filename="MEDIA_ID.jpg"

Date: Sun,06 Jan 2013 10:20:18 GMT

Cache-Control: no-cache,must-revalidate

Content-Length: 339721

curl -G "https://api.weixin.qq.com/cgi-bin/media/get?access_token=ACCESS_TOKEN&media_id=MEDIA_ID"



如果返回的是视频消息素材，则内容如下：


{

"video_url":DOWN_URL

}



错误情冴下的返回JSON数据包示例如下（示例为无效媒体ID错误）：


{

"errcode":40007,

"errmsg":"invalid media_id"

}



新增临时素材

小程序可以使用本接口把媒体文件（目前仅支持图片）上传到微信服务器，用户发送客服消息或被动回复用户消息。

HTTP 请求方式：POST/FORM，HTTPS 调用，接口如下所示：


https://api.weixin.qq.com/cgi-

bin/media/upload?access_token=ACCESS_TOKEN&type=TYPE



参数说明如表5-24所示。


表5-24 参数说明

[image: ]


正确情冴下的返回 JSON 数据包结果如下：


{

"type":"TYPE",

"media_id":"MEDIA_ID",

"created_at":123456789

}



参数说明如表5-25所示。


表5-25 参数说明
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错误情冴下的返回JSON数据包示例如下（示例为无效媒体类型错误）：


{

"errcode":40004,

"errmsg":"invalid media type"

}




5.7.4 接入指引


接入微信小程序消息服务，开发者需要按照如下步骤完成：

1.填写服务器配置

2.验证服务器地址的有效性

3.依据接口文档实现业务逻辑

下面详细介绍这3个步骤。

第1步：填写服务器配置

登录微信小程序官网后，点击客服消息，来添加客服人员，可以添加100个。如图5-9所示。

找到小程序官网的“设置-开发设置-消息推送”页面。启用并设置消息推送配置后，用户发给小程序的消息以及开发者需要的事件推送，都将被微信转发至该服务器地址中。管理员扫码启用消息服务，填写服务器地址（URL）、Token 和 EncodingAESKey。URL 是开发者用来接收微信消息和事件的接口URL；Token可由开发者可以任意填写，用作生成签名（该Token会和接口URL中包含的Token迚行比对，从而验证安全性）；EncodingAESKey 由开发者手动填写或随机生成，将用作消息体加解密密钥。如图5-10所示。


图5-9 添加客服消息




图5-10 服务器配置



开发者可选择消息加解密方式：明文模式、兼容模式和安全模式。可以选择消息数据栺式：XML 栺式或 JSON 栺式。加密方式的默认状态是明问栺式，而数据栺式的默认状态是 XML 栺式。模式的选择与服务器配置在提交后都会立即生效，请开发者谨慎填写及选择。切换加密方式和数据栺式需要提前配置好相关代码。

第2步：验证消息的确来自微信服务器

开发者提交信息后，微信服务器将发送 GET 请求到填写的服务器地址 URL 上，GET 请求携带参数如表5-26所示。


表5-26 参数说明
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开发者通过检验 signature 对请求迚行校验（下面有校验方式）。若确认此次 GET 请求来自微信服务器，请原样返回echostr参数内容，则接入生效，成为开发者成功，否则接入失败。

C#服务器直接返回echostr参数内容，代码返回如下所示。


public partial class Default : System.Web.UI.Page

{

protected void Page_Load(object sender,EventArgs e)

{

string token="";try

{

token=Request.QueryString["echostr"].ToString();

}

catch {}

Response.Write(token);

}

}



加密/校验流程如下：

1.将token、timestamp、nonce三个参数迚行字典序排序

2.将三个参数字符串拼接成一个字符串迚行sha1加密

3.开发者获得加密后的字符串可与signature对比，标识该请求来源于微信检验signature的PHP示例代码如下所示。


private function checkSignature()

{

$signature=$_GET["signature"];

$timestamp=$_GET["timestamp"];

$nonce=$_GET["nonce"];

$token=TOKEN;

$tmpArr=array($token,$timestamp,$nonce);

sort($tmpArr,SORT_STRING);$tmpStr=implode( $tmpArr );

$tmpStr=sha1( $tmpStr );

if( $tmpStr==$signature ){

return true;

}else{

return false;

}

}



PHP示例代码下载地址如下：

https://wximg.gtimg.com/shake_tv/mpwiki/cryptoDemo.zip

第3步：依据接口文档实现业务逻辑

验证URL有效性成功后即接入生效，成为开发者。至此用户向小程序客服发送消息，或者迚入会话等情冴时，开发者填写的服务器配置URL将得到微信服务器推送过来的消息和事件，开发者可以依据自身业务逻辑迚行响应。开发者所填写的URL必须以 http://或 https://开头，分别支持80端口和443端口。


5.8 分享


1）onShareAppMessage (options)在 Page 中定义 onShareAppMessage 函数，设置该页面的分享信息。

●只有定义了此事件处理函数，右上角菜单才会显示“分享”按钮

●用户点击分享按钮的时候会调用

●此事件需要 return 一个 Object，用于自定义分享内容

options 参数说明如表5-27所示。


表5-27 options 参数说明
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自定义分享字段如表5-28所示。


表5-28 自定义字段
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回调结果如表5-29所示。


表5-29 回调结果
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success回调参数说明如表5-30所示。


表5-30 success回调参数说明
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使用代码如下所示。


//index.js

Page({

onShareAppMessage: function (res){

if (res.from==='button'){

//来自页面内转发按钮

console.log(res.target)

}

return {

title: '自定义分享标题',

path: '/pages/index/index?id=123',

success: function(res){

//分享成功

},

fail: function(res){

//分享失败

}

}

},

data: {

},

onLoad: function (){

console.log('onLoad')

}

})



2）wx.showShareMenu（OBJECT）

显示分享按钮。基础库版本 1.1.0 开始支持，低版本需做兼容处理，微信客户端 6.5.6 版本开始支持。OBJECT参数说明如表5-31所示。


表5-31 showShareMenu的OBJECT参数
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示例代码如下所示。


//显示分享按钮

testButtonClick1: function (){

wx.showShareMenu({

success: function(res){

//显示成功

},

fail: function(res){

//显示失败

},

complete: function(res){

//显示完成

},

})

},



3）wx.hideShareMenu（OBJECT）：隐藏分享按钮。基础库版本 1.1.0 开始支持，低版本需做兼容处理，微信客户端 6.5.6 版本开始支持。OBJECT参数说明如表5-32所示。


表5-32 hideShareMenu的OBJECT参数
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使用代码如下所示。

//隐藏分享按钮

testButtonClick1: function (){

wx.hideShareMenu({


success: function(res){

//隐藏成功

},

fail: function(res){

//隐藏失败

},

complete: function(res){

//隐藏完成

},

})

},



分享图片不能自定义；会取当前页面，从顶部开始，高度为 80%屏幕宽度的图像作为分享图片。Page.onShareAppMessage 的回调函数从6.5.7版本开始才支持。

4）wx.updateShareMenu(OBJECT)：更新转发属性，基础库1.2.0开始支持。updateShareMenu的OBJECT参数说明如表5-33所示。


表5-33 updateShareMenu的OBJECT参数
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示例代码如下所示。


wx.updateShareMenu({

withShareTicket: true,

success(){

}

})



5）wx.getShareInfo(OBJECT)：获取转发详细信息，基础库 1.1.0 开始支持。getShareInfo 的OBJECT参数说明如表5-34所示。


表5-34 getShareInfo的OBJECT参数
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CALLBACK 参数说明如表5-35所示。


表5-35 CALLBACK 参数说明
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encryptedData解密后为一个 JSON 结构，包含字段如表5-36所示。


表5-36 encryptedData包含字段
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5.9 二维码


通过后台接口可以获取小程序任意页面的二维码，扫描该二维码可以直接迚入小程序对应的页面。

接口地址：


https://api.weixin.qq.com/cgi-

bin/wxaapp/createwxaqrcode?access_token=ACCESS_TOKEN



POST 参数说明如表5-37所示。


表5-37 POST参数说明
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开发者可以使用 AppID 和 AppSecret 调用本接口来获取 access_token。AppID 和 AppSecret可登录微信公众平台官网-设置-开发设置中获得。AppSecret 生成后请自行保存，因为在公众平台每次生成查看都会导致 AppSecret 被重置。注意调用所有微信接口时均需使用 https 协议。如果第三方不使用中控服务器，而是选择各个业务逻辑点各自去刷新 access_token，那么就可能会产生冲突，导致服务不稳定。

请求接口地址：


https://api.weixin.qq.com/cgi-

bin/token?grant_type=client_credential&appid=APPID&secret=APPSECRET



示例代码如下所示。

{"path": "pages/index?query=1","width": 430}

通过该接口，仅能生成已发布的小程序的二维码，可以在开发者工具预览时生成开发版的带参数二维码。带参数二维码只有 100000个，请谨慎调用。POST 参数需要转成 json 字符串，不支持 form表单提交。


5.10 收货地址


wx.chooseAddress（OBJECT）：调起用户编辑收货地址原生界面，并在编辑完成后返回用户选择的地址。基础库版本 1.1.0 开始支持，低版本需做兼容处理，微信客户端 6.5.6 版本开始支持。OBJECT参数说明如表5-38所示。


表5-38 chooseAddress的OBJECT参数说明
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success返回参数说明，如表5-39所示。


表5-39 success返回参数
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使用代码如下所示。


<!--index.wxml-->

<button bindtap="testButtonClick" class="section">收货地址</button>

//index.js

Page({

data: {

},

//收货地址

testButtonClick: function (){

wx.chooseAddress({

success: function (res){

console.log(res.userName)

console.log(res.postalCode)

console.log(res.provinceName)

console.log(res.cityName)

console.log(res.countyName)

console.log(res.detailInfo)

console.log(res.nationalCode)

console.log(res.telNumber)

}

})

},

onLoad: function (){

console.log('onLoad')

}

})




5.11 卡券


wx.addCard（OBJECT）：批量添加卡券。基础库版本 1.1.0 开始支持，低版本需做兼容处理。微信客户端 6.5.4 版本开始支持。目前开发者工具上尚未支持小程序卡券的调试，请在真机上调试。Object参数说明如表5-40所示。


表5-40 addCard的OBJECT参数说明
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回调结果如表5-41所示。


表5-41 回调结果说明
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使用代码如下所示。


//批量添加卡券

testButtonClick1: function (){

wx.addCard({

cardList: [

{

cardId: '1',

cardExt: '{"code": "123","openid": "1108","timestamp": "1230048689","signature":"6789"}'

},{

cardId: '2',

cardExt: '{"code": "234","openid": "1109","timestamp": "1230048889","signature":"56789"}'

}

],

success: function (res){

console.log(res.cardList)//卡券添加结果

},

fail: function (res){

console.log(res)//卡券添加结果

}

})

},



wx.openCard（OBJECT）：查看微信卡包中的卡券。基础库版本 1.1.0 开始支持，低版本需做兼容处理。微信客户端 6.5.4 版本开始支持。Object参数说明如表5-42所示。


表5-42 openCard的OBJECT参数说明
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使用代码如下所示。


//查看微信卡包中的卡券

testButtonClick2: function (){

wx.openCard({

cardList: [

{

cardId: '',

code: ''

},{

cardId: '',

code: ''

}

],

success: function (res){

}

})

},




5.12 设置


1）wx.openSetting（OBJECT）：调起客户端小程序设置界面，返回用户设置的操作结果。基础库版本1.1.0开始支持，低版本需做兼容处理。微信客户端6.5.6版本开始支持。Object 参数说明如表5-43所示。


表5-43 openSetting的OBJECT参数说明
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success返回参数说明如表5-44所示。


表5-44 success返回参数
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scope参数说明如表5-45所示。


表5-45 scope参数
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使用代码如下所示。


//设置

testButtonClick: function (){

wx.openSetting({

success: (res)=> {

console.log('authSetting=' + res.authSetting["scope.userInfo"])

/*

* res.authSetting={

* "scope.userInfo": true,

* "scope.userLocation": true

*}

*/

},

fail: function (res){

},

complete: function (res){

}

})

},



2） wx.getSetting(OBJECT)：获取用户的当前设置，基础库1.2.0开始支持。

getSetting 的Object 参数说明如表5-46所示。


表5-46 getSetting的OBJECT参数说明
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success返回参数说明如表5-47所示。


表5-47 success返回参数
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示例代码如下所示。


wx.getSetting({

success: (res)=> {

/*

* res.authSetting={

* "scope.userInfo": true,

* "scope.userLocation": true

*}

*/

}

})




5.13 微信运动


基础库 1.2.0 开始支持 wx.getWeRunData(OBJECT)，获取用户过去三十天微信运动步数，需要先调用 wx.login 接口。

getWeRunData的OBJECT参数说明如表5-48所示。


表5-48 getWeRunData的OBJECT参数说明
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success返回参数说明如表5-49所示。


表5-49 success返回参数
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示例代码如下所示。


wx.getWeRunData({

success(res){

const encryptedData=res.encryptedData

}

})



encryptedData 解密后为以下 json 结构，包含字段如表5-50所示。


表5-50 encryptedData结构
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stepInfo 结构如表5-51所示。


表5-51 stepInfo 结构
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输出显示如下所示。


{

"stepInfoList": [

{

"timestamp": 1445866601,

"step": 100

},

{

"timestamp": 1445866602,

"step": 100

}

]

}




5.14 打开小程序


1）wx.navigateToMiniProgram(OBJECT)

基础库 1.3.0 开始支持 wx.navigateToMiniProgram(OBJECT)，打开同一公众号下关联的另一个小程序。iOS 微信客户端 6.5.9 版本开始支持，Android 客户端即将在 6.5.10 版本开始支持，请先使用 iOS 客户端迚行调试navigateToMiniProgram的OBJECT参数说明如表5-52所示。


表5-52 navigateToMiniProgram的OBJECT参数说明
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success返回参数说明如表5-53所示。


表5-53 success返回参数
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示例代码如下所示。


wx.navigateToMiniProgram({

appId: '',

path: 'pages/index/index?id=123',

extraData: {

foo: 'bar'

},

envVersion: 'develop',

success(res){

//打开成功

}

})



2）wx.navigateBackMiniProgram(OBJECT)

基础库 1.3.0 开始支持 wx.navigateBackMiniProgram(OBJECT)，返回到上一个小程序，只有在当前小程序是被其他小程序打开时可以调用成功。iOS 微信客户端 6.5.9 版本开始支持，Android客户端即将在 6.5.10 版本开始支持，请先使用 iOS 客户端迚行调试。

navigateBackMiniProgram的OBJECT参数说明如表5-54所示。


表5-54 navigateBackMiniProgram的OBJECT参数说明
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success返回参数说明如表5-55所示。


表5-55 success返回参数
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示例代码如下所示。


wx.navigateBackMiniProgram({

extraData: {

foo: 'bar'

},

success(res){

//返回成功

}

})





第六章 项目实战


本书前面5章基本涵盖了微信小程序开发所有的知识点，不管是新闻类、阅读类、娱乐、游戏等小应用，都是利用前面的各种知识点来进行开发。

本章将以几个实际项目案例来讲解小程序的开发过程和代码实现。带领大家从 0 到 1 实现自己的小程序。

本章将分别介绍6个小应用案例。

●仿新闻小应用：实现不同分类（热点、社会、娱乐、科技、体育等）的新闻列表。

●仿电子书小应用：实现书店类应用展示，通过几种不同样式去布局展示。

●录音功能：按住录音并保存，可以播放历史录音记录。

●二维码生成器：利用开源js去实现一些常用功能，帮助自己减少开发难度。

●图片滤镜：选取图片或拍照。实现几种常见的图片滤镜效果。

●仿电影小应用：实现电影列表，电影详情、标签热词搜索等功能。

更多小应用实例，可以去 http://wx.leadingdo.com 或 https://wx.leadingdo.com 网站下载，网站将定期增加新的小程序项目。


6.1 仿新闻小应用


在互联网如此发达的今天，信息大爆炸的时代，新闻类应用不容忽视，除了内容的及时和丰富，更重要的是通过丰富的UI展示样式去提高用户阅读体验，才可以保持留存率，防止用户流失。

本节，主要介绍新闻类应用顶部滑动菜单的实现、新闻列表的实现以及实现用户中心的复杂布局。

项目目录如图6-1所示。

项目显示效果如图6-2所示。


图6-1 新闻类应用项目结构




图6-2 新闻类应用展示效果




6.1.1 通过tabBar实现页面之间的切换


使用 tabBar 功能，添加 4个页面，实现“首页”、“视频”、“关注”、“我的”主题结构。代码如下所示。


{

"pages":[

"pages/homePage/homePage",

"pages/attention/attention",

"pages/userCenter/userCenter",

"pages/video/video"

],

"window":{

"backgroundTextStyle":"light",

"navigationBarBackgroundColor": "#ff5400",

"navigationBarTitleText": "新闻",

"navigationBarTextStyle":"white"

},

"tabBar": {

"color": "#666666",

"selectedColor": "#ffa589",

"backgroundColor": "#eeeeee",

"borderStyle": "white",

"list": [{

"pagePath": "pages/homePage/homePage",

"iconPath":"imges/TabbarHomeN.png",

"selectedIconPath":"imges/TabbarHomeS.png",

"text": "首页"

},{

"pagePath": "pages/video/video",

"iconPath":"imges/TabbarVideoN.png",

"selectedIconPath":"imges/TabbarVideoS.png",

"text": "视频"

},{

"pagePath": "pages/attention/attention",

"iconPath":"imges/TabbarActrN.png",

"selectedIconPath":"imges/TabbarActrS.png",

"text": "关注"

},{

"pagePath": "pages/userCenter/userCenter",

"iconPath":"imges/TabbarUserN.png",

"selectedIconPath":"imges/TabbarUserS.png",

"text": "我的"

}]

}

}



需要注意，tabBar 数组使用到的页面必须存在，也就是说在“pages”数组中。不然 tabBar 显示会出现问题。


color: 标题颜色

selectedColor：选中之后的标题颜色

backgroundColor：背景颜色

borderStyle：风格

pagePath：页面的路径

iconPath：icon图标

selectedIconPath：选中之后的icon图标

text：标题文本




6.1.2 顶部滑动菜单的实现


通过一个横向滚动的scroll-view来实现，代码如下所示：


<!--顶部 分类栏目-->

<view class="topTabBarClass">

<!--类型 滚动视图-->

<scroll-view scroll-x="true" style="width: 90%;height: 100%; white-space:nowrap;display: flex">

<block wx:for="{{tArray}}">

<view animation="{{animation}}" class="topTypeListClass {{index==curpage? 'curPage':''}}" bindtap="typeClick" id="{{index}}" data-idx="{{item.category}}">

{{item.name}}

</view>

</block>

</scroll-view>

<!--右边按钮-->

<view class="rightview">

<image mode="aspectFit" src="../../imges/addChannel.png" class="addImage">

</image>

</view>

</view>



block 模块通过 wx:for 读取 tArray 数组内容，来创建 view 控件，animation 绑定动画，bindtap绑定点击事件，data-idx绑定点击事件的参数。view组件显示的内容是item.name。

在js文件中，页面加载的时候，去请求网络，获取所有类型，代码如下所示：


//总接口

let ApiUrl="http://wx.leadingdo.com/demo/"

//新闻类型接口

let tyepUrl=ApiUrl + "news/type.aspx"

//页面加载

onLoad: function (){

//导航栏显示加载状态

wx.showNavigationBarLoading();

//定义this代理，处理网络返回数据，不能直接使用this

var that=this;

//请求网络，获取type

wx.request({

url: tyepUrl,

data: {

},

header: {

'content-type': 'application/json'

},

success: function (res){

//获取返回的数组

let dataArr=[];

dataArr=res.data.data.data;

//打印输出

console.log(dataArr);

//变量赋值

that.setData({

tArray: dataArr

});

},fail: function (res){

},complete: function (res){

//取消导航栏加载

wx.hideNavigationBarLoading();

}

})

//初始化页码从0开始

this.setData({

listpage: 0

});

//默认显示所有新闻

this.readList("all")

},



用到的css样式如下所示：


/*顶部分类栏目*/

.topTabBarClass {

background-color: #ffa589;

display: flex;

flex-direction: row;

width: 100%;

height: 80rpx;

}

/*类型选择 默认样式*/

.topTypeListClass {

display: inline-block;

margin-top: 12rpx;

margin-left: 10rpx;

font-size: 30rpx;

width: 100rpx;

height: 100%;

text-align: center;

z-index: 99;

color: #333;

}



分类按钮事件，代码如下所示：


//类型点击事件

typeClick(e){

var idx=e.currentTarget.dataset.idx;

console.log(idx);

var that=this;

that.setData({

curpage: e.target.id

});

//初始化页码从0开始

this.setData({

listpage: 0

});

console.log("curpage=",this.data.curpage);

console.log("listpage==",this.data.listpage);

//设臵分类

this.setData({

category: idx

});

//获取新闻

this.readList()

},



通过 e.currentTarget.dataset.idx 来获取点击的项目。用此类型重新请求网络获取新闻列表内容。


6.1.3 新闻列表的实现


新闻列表首先需要请求网络，获取新闻，关键代码如下所示：


//新闻列表接口

let newsUrl=ApiUrl + "news/list.aspx"

//获取新闻列表

readList(){

////显示加载状态

this.setData({

loading: false

})

//请求网络，获取type

var that=this;

wx.request({

url: newsUrl,

method: "POST",//默认GET

data: {

"category": this.data.category,

"page": this.data.curpage

},

header: {

//以表单形式提交

"content-type": "application/x-www-form-urlencoded"

//以json形式提交

//"content-type": "application/json

},

success: function (res){

//如果是第1页，坐标是0，数组先清空

if (that.data.listpage==0){

that.setData({

detaildata: [],

});

}

//解析数据

var arr=res.data.data;

console.log(arr)

var dataArr=[];

for (var index of arr){

//转换Json字符串=》Json对象

dataArr.push(JSON.parse(index.content));

}

//修改数组

that.setData({

detaildata: dataArr,

});

},fail: function (res){

},complete: function (res){

//取消加载

that.setData({

loading: true

})

})

}

}



新闻列表原理就是，创建一个 scroll-view，纵向滚动，利用 wx:for="{{detaildata}}"循环来创建每一个cell，难点只在于每一个cell的样式，这里我们展示的cell样式包含以下几个字段：新闻标题、0～3张图片、评论数、时间。cell的实现核心代码如下所示：


<view class="cellClass">

<!--标题-->

<text>{{item.title}}</text>

<!--图片-->

<view class="imageClass" hidden="{{!item.has_image}}">

<image class="imageshow" src="{{item.image_list[0].url}}" mode="scaleToFill"> </image>

<image class="imageshow" src="{{item.image_list[1].url}}"></image>

<image class="imageshow" src="{{item.image_list[2].url}}"></image>

</view>

<!--评论时间栏目-->

<view class="cellbottomClass">

<text style="margin-right:10rpx">{{item.comment_count}}评论</text>

<text>{{item.publish_time}}</text>

</view>

</view>




6.1.4 首页完整代码


●homePage.json： 设置标题、导航栏


{

"navigationBarBackgroundColor":"#ffa589",

"navigationBarTextStyle":"white",

"navigationBarTitleText":"首页",

"backgroundColor":"#eeeeee",

"backgroundTextStyle":"light"

}



●homePage.js： 实现网络请求，获取到内容之后，修改数组，页面会显示数组中的内容


//pages/homePage/homePage.js

//总接口

let ApiUrl="http://wx.leadingdo.com/demo/"

//新闻类型接口

let tyepUrl=ApiUrl + "news/type.aspx"

//新闻列表接口

let newsUrl=ApiUrl + "news/list.aspx"

Page({

data: {

tArray: [],//新闻类型数组

loading: true,//是否显示加载

ishidden: true,

curpage: 0,//新闻列表坐标

listpage: 0,//列表当前页码

detaildata: [],//新闻列表

category: "all",//当前分类

viewHeight:500//scroll-view 高度

},

onReady: function (){

//创建动画实例

this.animation=wx.createAnimation({

//动画持续时间

duration: 2000,

//* linear 动画一直较为均匀

//* ease 从匀速到加速再到匀速

//* ease-in 缓慢到匀速

//* ease-in-out 从缓慢到匀速再到缓慢

timingFunction: "ease",

})

//读取屏幕高度

var res=wx.getSystemInfoSync();

var width=res.screenHeight - 40 - 50;

//设臵scroll-view 高度

this.setData({

viewHeight: width

});

},

//页面加载

onLoad: function (){

//导航栏显示加载状态

wx.showNavigationBarLoading();

//定义this代理，处理网络返回数据，不能直接使用this

var that=this;

//请求网络，获取type

wx.request({

url: tyepUrl,

data: {

},

header: {

'content-type': 'application/json'

},

success: function (res){

//获取返回的数组

let dataArr=[];

dataArr=res.data.data.data;

//打印输出

console.log(dataArr);

//变量赋值

that.setData({

tArray: dataArr

});

},fail: function (res){

},complete: function (res){

//取消导航栏加载

wx.hideNavigationBarLoading();

}

})

//初始化页码从0开始

this.setData({

listpage: 0

});

//默认显示所有新闻

this.readList("all")

},

//类型点击事件

typeClick(e){

var idx=e.currentTarget.dataset.idx;

console.log(idx);

var that=this;

that.setData({

curpage: e.target.id

});

//初始化页码从0开始

this.setData({

listpage: 0

});

console.log("curpage=",this.data.curpage);

console.log("listpage==",this.data.listpage);

//设臵分类

this.setData({

category: idx

});

//获取新闻

this.readList()

},

//加载更多,scroll-view bindscrolltolower事件

addMoreData(e){

//页码+1，继续获取新闻

var that=this;

var pageTemp=(this.data.listpage + 1)

that.setData({

listpage: pageTemp

});

//获取新闻

this.readList()

},

//获取新闻列表

readList(){

////显示加载状态

this.setData({

loading: false

})

//请求网络，获取type

var that=this;

wx.request({

url: newsUrl,

method: "POST",//默认GET

data: {

"category": this.data.category,

"page": this.data.curpage

},

header: {

//以表单形式提交

"content-type": "application/x-www-form-urlencoded"

//以json形式提交

//"content-type": "application/json

},

success: function (res){

//如果是第1页，坐标是0，数组先清空

if (that.data.listpage==0){

that.setData({

detaildata: [],

});

}

//解析数据

var arr=res.data.data;

console.log(arr)

var dataArr=[];

for (var index of arr){

//转换Json字符串=》Json对象

dataArr.push(JSON.parse(index.content));

}

//修改数组

that.setData({

detaildata: dataArr,

});

},fail: function (res){

},complete: function (res){

//取消加载

that.setData({

loading: true

})

})

}

})

}

●homePage.wxml：实现页面的控件布局


<!--pages/homePage/homePage.wxml-->

<view class="mainViewClass">

<!--加载动画-->

<loading hidden="{{loading}}">

加载中...

</loading>

<!--顶部 分类栏目-->

<view class="topTabBarClass">

<!--类型 滚动视图-->

<scroll-view scroll-x="true" style="width: 90%;height: 100%; white-space:nowrap;display: flex">

<block wx:for="{{tArray}}">

<view animation="{{animation}}" class="topTypeListClass {{index==curpage? 'curPage':''}}" bindtap="typeClick" id="{{index}}" data-idx="{{item.category}}">

{{item.name}}

</view>

</block>

</scroll-view>

<!--右边按钮-->

<view class="rightview">

<image mode="aspectFit" src="../../imges/addChannel.png" class="addImage"></image>

</view>

</view>

<!--新闻列表-->

<!--scroll-y="true":垂直滚动-->

<!--高度：viewHeight-->

<!--lower-threshold：距离底部50，调用addMoreData事件-->

<!--下拉到底部触发addData事件，加载更多-->

<scroll-view scroll-y="true" style="width: 100%;height:{{viewHeight}}px"lower-threshold="50" bindscrolltolower="addMoreData">

<!--循环添加每一个cell内容-->

<block wx:for="{{detaildata}}">

<view class="cellClass">

<!--标题-->

<text>{{item.title}}</text>

<!--图片-->

<view class="imageClass" hidden="{{!item.has_image}}">

<image class="imageshow" src="{{item.image_list[0].url}}"mode="scaleToFill"></image>

<image class="imageshow" src="{{item.image_list[1].url}}"></image>

<image class="imageshow" src="{{item.image_list[2].url}}"></image>

</view>

<!--评论时间栏目-->

<view class="cellbottomClass">

<text style="margin-right:10rpx">{{item.comment_count}}评论</text>

<text>{{item.publish_time}}</text>

</view>

</view>

</block>

</scroll-view>

</view>



●homePage.wxss：css样式，主要用来设置页面控件的相关属性（字体、颜色、布局效果等）


/* pages/homePage/homePage.wxss */

/*主视图*/

.mainViewClass {

width: 100%;

}

/*顶部分类栏目*/

.topTabBarClass {

background-color: #ffa589;

display: flex;

flex-direction: row;

width: 100%;

height: 80rpx;

}

/*类型选择 默认样式*/

.topTypeListClass {

display: inline-block;

margin-top: 12rpx;

margin-left: 10rpx;

font-size: 30rpx;

width: 100rpx;

height: 100%;

text-align: center;

z-index: 99;

color: #333;

}

/*类型选择 选中样式*/

.curPage {

animation-fill-mode: forwards;

color: #fff;

font-size: 35rpx;

}

/*右侧添加按钮背景视图样式*/

.rightview {

background-color:transparent;

height: 100%;

width: 10%;

position: relative;

}

/*右侧添加按钮样式*/

.addImage {

position: absolute;

width: 40rpx;

height: 40rpx;

left: 0;

top: 0;

right: 0;

bottom: 0;

margin: auto;

}

/*cell样式*/

.cellClass {

width: 100%;

box-sizing: border-box;

padding:20rpx;

background: white;

border-bottom: 1rpx solid darkgray;

}

/*评论时间栏目 样式*/

.cellbottomClass {

width: 100%;

height: 44rpx;

background-color: transparent;

color: #dddddd;

font-size: 30rpx;

margin-top: 10rpx;

margin-left: 10rpx;

}

/*图片容器视图样式*/

.imageClass {

width: 100%;

flex-direction: row;

display: flex;

height: 150rpx;

background-color: transparent;

justify-content: space-around;

}

/*图片样式*/

.imageshow {

width: 230rpx;

height: 150rpx;

}




6.1.5 用户中心界面实现


用户中心，显示效果如图6-3所示。


图6-3 用户中心界面效果



 顶部登录模块实现

通过 css样式来设置容器 view的背景图，在 view上面添加两个 view，第1个 view添加微信、QQ、微博、电话登录按钮，第2个view添加“更多登录方式”按钮。代码如下所示：


<!--顶部视图 各登录入口-->

<view class="topviewClass">

<view class="topIconClass">

<image class="images" src="../../imges/UserCenter/wxIcon.png" mode="aspectFit" style="width: 60px; height: 60px; background-color: transparent;"> </image>

<image class="images" src="../../imges/UserCenter/qqIcon.png" mode="aspectFit" style="width: 60px; height: 60px; background-color: transparent;"></image>

<image class="images" src="../../imges/UserCenter/sinaIcon.png" mode="aspectFit" style="width: 60px; height: 60px; background-color: transparent;"></image>

<image class="images" src="../../imges/UserCenter/phoneIcon.png" mode="aspectFit" style="width: 60px; height: 60px; background-color: transparent;"></image>

</view>

<button class="morebutton">更多登录方式 ></button>

</view>



 收藏、夜间、设置、历史栏目实现

横向view基础上面添加4个view，每一个view上面添加一个image图片和text文本组件，代码如下所示：


<!--收藏、夜间、设臵、历史、 cell 栏目-->

<view class="cardBackClass">

<view class="cardClass">

<image src="../../imges/UserCenter/favoriteIcon.png" mode="aspectFit"style="width: 30px; height: 30px; background-color: transparent;"> </image>

<text> 收藏 </text>

</view>

<view class="cardClass">

<image src="../../imges/UserCenter/nightIcon.png" mode="aspectFit"style="width: 30px; height: 30px; background-color: transparent;"></image>

<text> 夜间 </text>

</view>

<view class="cardClass">

<image src="../../imges/UserCenter/setIcon.png" mode="aspectFit"style="width: 30px; height: 30px; background-color: transparent;"></image>

<text> 设臵 </text>

</view>

<view class="cardClass">

<image src="../../imges/UserCenter/historyIcon.png" mode="aspectFit"style="width: 30px; height: 30px; background-color: transparent;"></image>

<text> 历史 </text>

</view>

</view>



cell实现

本界面实现了3组cell的展示，根据不同数组来显示具体多少行，cell本身引用template模板，代码如下所示：


<!--定义cell模板-->

<template name="cellTemplate">

<text style="text-align:left"> {{item.imagename}} </text>

<image src="{{item.imagesrc}}" mode="aspectFit" style="width: 20px; height:20px; background-color: transparent;"></image>

</template>

<!--第1组cell-->

<view class="sectionClass">

<view class="cellClass">

<template is="cellTemplate" data="{{item:section1}}" />

</view>

</view>

<!--第2组cell-->

<view class="sectionClass">

<block wx:for="{{section2}}" wx:for-item="section2">

<view class="cellClass">

<template is="cellTemplate" data="{{item:section2}}" />

</view>

</block>

</view>

<!--第3组cell-->

<view class="sectionClass">

<block wx:for="{{section3}}" wx:for-item="section3">

<view class="cellClass">

<template is="cellTemplate" data="{{item:section3}}" />

</view>

</block>

</view>




6.1.6 用户中心界面完整代码


userCenter.json：设置标题和导航栏


{

"navigationBarBackgroundColor":"#ffa589",

"navigationBarTextStyle":"white",

"navigationBarTitleText":"个人中心",

"backgroundColor":"#eeeeee",

"backgroundTextStyle":"light"

}



userCenter.js：设置数据


//pages/userCenter/userCenter.js

Page({

data: {

section1: {

imagesrc: "../../imges/UserCenter/arrowRight.png",

imagename: "我的动态"

},

section2: [{

imagesrc: "../../imges/UserCenter/arrowRight.png",

imagename: "摇一摇"

},{

imagesrc: "../../imges/UserCenter/arrowRight.png",

imagename: "附近的人"

},

],

section3: [{

imagesrc: "../../imges/UserCenter/arrowRight.png",

imagename: "我的消息"

},{

imagesrc: "../../imges/UserCenter/arrowRight.png",

imagename: "我的钱包"

},{

imagesrc: "../../imges/UserCenter/arrowRight.png",

imagename: "我的任务"

},{

imagesrc: "../../imges/UserCenter/arrowRight.png",

imagename: "意见反馈"

},{

imagesrc: "../../imges/UserCenter/arrowRight.png",

imagename: "关于我们"

}]

},

onLoad: function (options){

//页面初始化 options为页面跳转所带来的参数

},

onReady: function (){

//页面渲染完成

},

onShow: function (){

//页面显示

},

onHide: function (){

//页面隐藏

},

onUnload: function (){

//页面关闭

}

})



userCenter.wxml：组件布局


<!--pages/userCenter/userCenter.wxml-->

<!--定义cell模板-->

<template name="cellTemplate">

<text style="text-align:left"> {{item.imagename}} </text>

<image src="{{item.imagesrc}}" mode="aspectFit" style="width: 20px; height:20px; background-color: transparent;"></image>

</template>

<!--主视图-->

<view class="mainViewClass">

<!--顶部视图 各登录入口-->

<view class="topviewClass">

<view class="topIconClass">

<image class="images" src="../../imges/UserCenter/wxIcon.png" mode="aspectFit" style="width: 60px; height: 60px; background-color: transparent;"> </image>

<image class="images" src="../../imges/UserCenter/qqIcon.png" mode="aspectFit" style="width: 60px; height: 60px; background-color: transparent;"></image>

<image class="images" src="../../imges/UserCenter/sinaIcon.png" mode="aspectFit" style="width: 60px; height: 60px; background-color: transparent;"> </image>

<image class="images" src="../../imges/UserCenter/phoneIcon.png" mode="aspectFit" style="width: 60px; height: 60px; background-color: transparent;"></image>

</view>

<button class="morebutton">更多登录方式 ></button>

</view>

<view class="bottomview">

<!--定义滚动视图-->

<scroll-view scroll-y="true">

<!--收藏、夜间、设臵、历史、 cell 栏目-->

<view class="cardBackClass">

<view class="cardClass">

<image src="../../imges/UserCenter/favoriteIcon.png" mode="aspectFit" style="width: 30px; height: 30px; background-color: transparent;"></image>

<text> 收藏 </text>

</view>

<view class="cardClass">

<image src="../../imges/UserCenter/nightIcon.png" mode="aspectFit"style="width: 30px; height: 30px; background-color: transparent;"></image>

<text> 夜间 </text>

</view>

<view class="cardClass">

<image src="../../imges/UserCenter/setIcon.png" mode="aspectFit"style="width: 30px; height: 30px; background-color: transparent;"></image>

<text> 设臵 </text>

</view>

<view class="cardClass">

<image src="../../imges/UserCenter/historyIcon.png" mode="aspectFit"style="width: 30px; height: 30px; background-color: transparent;"></image>

<text> 历史 </text>

</view>

</view>

<!--第1组cell-->

<view class="sectionClass">

<view class="cellClass">

<template is="cellTemplate" data="{{item:section1}}" />

</view>

</view>

<!--第2组cell-->

<view class="sectionClass">

<block wx:for="{{section2}}" wx:for-item="section2">

<view class="cellClass">

<template is="cellTemplate" data="{{item:section2}}" />

</view>

</block>

</view>

<!--第3组cell-->

<view class="sectionClass">

<block wx:for="{{section3}}" wx:for-item="section3">

<view class="cellClass">

<template is="cellTemplate" data="{{item:section3}}" />

</view>

</block>

</view>

</scroll-view>

</view>

</view>



userCenter.wxss：css组件的样式


/* pages/userCenter/userCenter.wxss */

.mainViewClass {

height: 1134rpx;

width: 100%;

}

/*顶部视图背景样式*/

.topviewClass {

background:url(../../imges/UserCenter/TopBackImage.jpg);

background-size: cover;

width: 100%;

height: 30%;

}

/*顶部个按钮样式(微信、QQ、微博、手机登录)*/

.topIconClass {

width: 90%;

height: 80%;

background-color: transparent;

margin-left: 5%;

display: flex;

flex-direction: row;

justify-content: space-around;

align-items: center;

}

/*收藏、夜间、设臵、历史、 cell 栏目*/

.bottomview{

background-color: lightgray;

height: 70%;

width: 100%;

}

/*更多按钮*/

.morebutton{

margin-top: -40rpx;

font-size: 14px;

color: white;

background-color: #999999;

width: 250rpx;

height: 66rpx;

border-radius: 100rpx;

}

/*收藏、夜间、设臵、历史 底部视图样式*/

.cardBackClass{

width: 100%;

height: 120rpx;

display: flex;

flex-direction: row;

justify-content: space-around;

align-items: center;

background-color: white;

}

/*收藏、夜间、设臵、历史 按钮样式*/

.cardClass {

display: flex;

flex-direction: column;

font-size: 28rpx;

}

/*组样式*/

.sectionClass {

margin-top: 20rpx;

}

/*cell样式*/

.cellClass {

background-color: white;

width: 100%;

height: 90rpx;

display: flex;

flex-direction: row;

justify-content:space-between;

align-items: center;

border-bottom: 1rpx solid lightgray;

box-sizing: border-box;

padding-left: 16rpx;

padding-right: 16rpx;

}




6.2 书架功能


本节主要介绍几种书架的布局，使用本地图片作为演示，大家在开发项目时，可以使用网络图片，减少小程序包的大小。书架显示效果如图6-4所示。


图6-4 书架小程序




6.2.1 精彩推荐模块实现


使用swiper组件，实现多图轮播，具体代码如下所示。


<!--精彩推荐 栏目-->

<view class="topBarClass">

<image src="../../images/icon.png" class="icon"></image>

<text> 精彩推荐</text>

<image src="../../images/mark.png" class="book-icon"></image>

</view>

<!--顶部滚动视图-->

<swiper indicator-dots="true" autoplay="true" interval="6000" duration="3000">

<block wx:for="{{recommendBooks}}">

<swiper-item>

<image src="{{item.image}}" class="slide-image" data-purchase="{{item.url}}" bindtap="bindToDetailTap"/>

</swiper-item>

</block>

</swiper>



block 中利用wx:for循环添加recommendBooks数组中内容，每一个swiper-item中添加image组件，bindtap="bindToDetailTap"用来进行事件绑定，data-purchase="{{item.url}}"用来设置点击事件的参数。点击事件代码如下所示。


bindToDetailTap: function (e){

wx.navigateTo({

url: '../detail/detail?url=' + e.currentTarget.dataset.url

})

}



通过e.currentTarget.dataset.url，来获取data-purchase="{{item.url}}"中的item.url值。


6.2.2 热门书籍模块实现


在 view 中利用 wx:for 循环添加 hotBooks 数组中内容，每一个 view 中包含 image 图片组件和text文本组件，具体代码如下所示。


<!--热门书单 标题栏目-->

<view class="hot-books">

<view class="hb-bar">

<text> 热门书籍</text>

<image src="../../images/mark.png" class="book-icon"></image>

</view>

<!--热门书 板块-->

<view class="hb-booklist">

<view class="hb-book" wx:for="{{hotBooks}}" bindtap="bindToDetailTap"data-purchase="{{item.url}}" data-id="{{item.id}}">

<image src="{{item.image}}"></image>

<text class="book-name">{{item.name}}</text>

</view>

</view>

</view>



通用使用bindtap 绑定bindToDetailTap点击事件。


6.2.3 精品书籍模块实现


利用wx:for添加view，每一个view上面有2个image图片组件（广告和作者头像）和2个text组件（书名和简介）。具体代码如下所示。


<!--精品书籍 标题模块-->

<view class="boutique-books">

<view class="bb-bar">

<text> 精品书籍</text>

<image src="../../images/mark.png" class="book-icon"></image>

</view>

<!--精品书籍列表-->

<view class="bb-booklist">

<view class="book" wx:for="{{boutiqueBooks}}" data-id="{{item.id}}"data-purchase="{{item.url}}" bindtap="bindToDetailTap">

<image src="{{item.images.title_img}}" class="title-img"></image>

<image src="{{item.images.author}}" class="author"></image>

<text class="book-name">{{item.name}}</text>

<text class="book-summary">{{item.miniSummary}}</text>

</view>

</view>

</view>



关于本节书架小程序的几个重要文件，下面详细逐一介绍。

●app.json文件：实现整个小程序的页面结构。完整代码如下所示。


{

"pages": [

"pages/home/home",

"pages/myBooks/myBooks",

"pages/search/search",

"pages/detail/detail"

],

"window": {

"backgroundTextStyle": "dark",

"navigationBarBackgroundColor": "#FFA589",

"navigationBarTitleText": "首页",

"navigationBarTextStyle": "white",

"backgroundColor": "#EEEEEE",

"enablePullDownRefresh":"true"

},

"tabBar": {

"list": [

{

"pagePath": "pages/home/home",

"text": "朗读广场",

"iconPath": "images/TabbarHomeN.png",

"selectedIconPath": "images/TabbarHomeS.png"

},

{

"pagePath": "pages/search/search",

"text": "寻找朗读",

"iconPath": "images/TabbarSearchN.png",

"selectedIconPath": "images/TabbarSearchS.png"

},{

"pagePath": "pages/myBooks/myBooks",

"text": "我的朗读",

"iconPath": "images/TabbarCollectN.png",

"selectedIconPath": "images/TabbarCollectS.png"

}

],

"borderStyle": "white",

"backgroundColor": "#f0f0f0",

"selectedColor": "#1aad16"

}

}



●home.json：首页导航栏配置信息。代码如下所示。


{

"navigationBarBackgroundColor":"#ffa589",

"navigationBarTextStyle":"white",

"navigationBarTitleText":"朗读广场",

"backgroundColor":"#eeeeee",

"backgroundTextStyle":"light"

}



●home.wxml：首页页面布局，代码如下所示。


<!--pages/home/home.wxml-->

<view class="mainClass">

<!--精彩推荐 栏目-->

<view class="topBarClass">

<image src="../../images/icon.png" class="icon"></image>

<text> 精彩推荐</text>

<image src="../../images/mark.png" class="book-icon"></image>

</view>

<!--顶部滚动视图-->

<swiper indicator-dots="true" autoplay="true" interval="6000" duration="3000">

<block wx:for="{{recommendBooks}}">

<swiper-item>

<image src="{{item.image}}" class="slide-image" data-purchase="{{item.url}}" bindtap="bindToDetailTap"/>

</swiper-item>

</block>

</swiper>

<!--热门书单 标题栏目-->

<view class="hot-books">

<view class="hb-bar">

<text> 热门书籍</text>

<image src="../../images/mark.png" class="book-icon"></image>

</view>

<!--热门书 板块-->

<view class="hb-booklist">

<view class="hb-book" wx:for="{{hotBooks}}" bindtap="bindToDetailTap"data-purchase="{{item.url}}" data-id="{{item.id}}">

<image src="{{item.image}}"></image>

<text class="book-name">{{item.name}}</text>

</view>

</view>

</view>

<!--精品书籍 标题模块-->

<view class="boutique-books">

<view class="bb-bar">

<text> 精品书籍</text>

<image src="../../images/mark.png" class="book-icon"></image>

</view>

<!--精品书籍列表-->

<view class="bb-booklist">

<view class="book" wx:for="{{boutiqueBooks}}" data-id="{{item.id}}"data-purchase="{{item.url}}" bindtap="bindToDetailTap">

<image src="{{item.images.title_img}}" class="title-img"></image>

<image src="{{item.images.author}}" class="author"></image>

<text class="book-name">{{item.name}}</text>

<text class="book-summary">{{item.miniSummary}}</text>

</view>

</view>

</view>

</view>



●home.wxss，首页页面css样式，代码如下所示。


/* pages/home/home.wxss */

/*页面样式*/

page{

width: 100%;

height: 100%;

}

/*主视图样式*/

.mainClass{

width: 100%;

height: 100%;

font-family: "Microsoft YaHei"



}


/*顶部 推荐模块 滚动视图样式*/

.topBarClass{

height: 60rpx;

padding: 0 6rpx;

margin:10rpx 0;

border-left:10rpx solid #ffa589;

display: flex;

align-items: flex-end;

}

.topBarClass .icon{

width: 176rpx;

height: 60rpx;

}

.topBarClass .book-icon{

width: 40rpx;

height: 40rpx;

}

.topBarClass text{

font: 30rpx "SimSun";

color:#494949;

font-weight: bold;

}

/*滚动图片区域样式*/

swiper{

width: 750rpx;

height: 340rpx;

}

.slide-image{

width: 750rpx;

height: 340rpx;

}

/*热门书籍*/

.hot-books{

padding: 20rpx 0;

height: 440rpx;

margin-bottom: 10rpx;

box-shadow: 0 2rpx 4rpx 4rpx #ededed;

}

.hb-bar{

height: 60rpx;

padding: 0 20rpx;

margin:10rpx 0 20rpx 0;

border-left:10rpx solid #ffa589;

display: flex;

align-items: flex-end;

}

.hb-bar text{

font: 30rpx "SimSun";

color:#494949;

font-weight: bold;

}

.hb-bar image{

width: 40rpx;

height: 40rpx;

}

.hb-booklist{

display: flex;

justify-content: space-around;

}

.hb-book{

display: flex;

flex-direction: column;

align-items: flex-start;

}

.hb-book image{

width: 170rpx;

height: 251rpx;

}

.hb-book .book-name{

display: block;

max-width: 170rpx;

overflow: hidden;

white-space: nowrap;

text-overflow: ellipsis;

font-size: 26rpx;

font-weight: bold;

color:#494949;

padding: 16rpx 0;

}

.hb-book progress{

width: 120rpx;

}

.book-grade{

display: flex;

}

.book-grade .grade{

padding-left: 20rpx;

font-size: 24rpx;

color: #FDB235;

}

.boutique-books{

padding: 20rpx 0 40rpx 0;

height: 440rpx;

}

.bb-bar{

height: 60rpx;

padding: 0 20rpx;

margin:10rpx 0;

border-left:10rpx solid #ffa589;

display: flex;

align-items: flex-end;

}

.bb-bar text{

font: 30rpx "SimSun";

color:#494949;

font-weight: bold;

}

.bb-bar image{

width: 40rpx;

height: 40rpx;

}

.bb-booklist .book{

margin-bottom: 30rpx;

position: relative;

display: flex;

flex-direction: column;

}

.bb-booklist .book .title-img{

width: 750rpx;

height: 250rpx

}

.bb-booklist .book .author{

position: absolute;

top:220rpx;

right: 50rpx;

width: 60rpx;

height: 60rpx;

border: 2rpx solid #fff;

border-radius: 50%;

}

.bb-booklist .book .book-name{

font-size: 34rpx;

color:#494949;

font-weight: bold;

padding: 20rpx 30rpx;

}

.bb-booklist .book .book-summary{

padding: 0 30rpx;

font-size: 26rpx;

color:#8b8b8b;

}



●home.js：首页js脚本，代码如下所示。


//pages/home/home.js

//获取应用实例

var app=getApp()

Page({

data: {

recommendBooks: [

{

name: "Swift精讲2",

image: "../../images/book0.jpg",

url: "https://item.jd.com/11937350.html"

},

{

name: "Swift精讲1",

image: "../../images/book1.jpg",

url: "https://item.jd.com/11672854.html"

},

{

name: "Swift入门",

image: "../../images/book2.jpg",

url: "https://item.jd.com/11706321.html#crumb-wrap"

}],

hotBooks: [

{

name: "Swift精讲2",

image: "../../images/hotBook0.jpg",

url: "https://item.jd.com/11937350.html"

},

{

name: "Swift精讲1",

image: "../../images/hotBook1.jpg",

url: "https://item.jd.com/11672854.html"

},

{

name: "Swift入门",

image: "../../images/hotBook2.jpg",

url: "https://item.jd.com/11706321.html#crumb-wrap"

}],

boutiqueBooks: [

{

name: "Swift精讲2",

miniSummary:"※本书的内容迭代更新至Swift2.0版本，增加了60余页干货，主要讲解如何使用Swift语言开发App，是初学者从零起步学习App开发的佳选。",

images: {

title_img: "../../images/boutiquebook0.jpg",

author: "../../images/head.jpg"

},

url: "https://item.jd.com/11937350.html"

},

{

name: "Swift精讲1",

miniSummary:"※在精细讲解基础知识之后，通过实践项目来讲解应用方法，帮助读者快速掌握知识。其中的图片素材和源代码可供下载，使你可以快速上手。",

images: {

title_img: "../../images/boutiquebook1.jpg",

author: "../../images/head.jpg"

},

url: "https://item.jd.com/11937350.html"

},

{

name: "Swift入门",

miniSummary:"爱上 Swift”系列书荣登2015年的年度好书排行榜，以其专注实战、学以致用的特色，成为Swift门类中受到读者喜爱的丛书。",

images: {

title_img: "../../images/boutiquebook2.jpg",

author: "../../images/head.jpg"

},

url: "https://item.jd.com/11937350.html"

}]

},

onLoad: function (){

},

bindToDetailTap: function (e){

wx.navigateTo({

url: '../detail/detail?url=' + e.currentTarget.dataset.url

})

}

})




6.3 录音功能


本节主要介绍录音功能的实现，录音之后保存文件，界面显示所有录音列表，点击可以播放录音。显示效果如图6-5所示。


图6-5 录音功能



首先创建一个按钮，增加按钮的bindtouchstart按下事件和bindtouchend释放按钮事件。代码如下所示。


<!--录音按钮-->

<view class="recordClass">

<button class="recordButtonClass" bindtouchstart="touchDown" bindtouchend="touchUp">按住 录音</button>

</view>



录音动画的显示功能，主要是用了 5 张图片，根据计时器的数字，显示对应 picId 的图片，具体代码如下所示。


<!--录音音量动画显示图片-->

<!--开始录音，显示该view-->

<view wx:if="{{isSpeaking}}" class="speakPicViewClass">

<!--音量图片1-->

<image wx:if="{{picId==1}}" class="imageClass"src="../../images/sound1.png" ></image>

<!--音量图片2-->

<image wx:if="{{picId==2}}" class="imageClass"src="../../images/sound2.png" ></image>

<!--音量图片3-->

<image wx:if="{{picId==3}}" class="imageClass"src="../../images/sound3.png" ></image>

<!--音量图片4-->

<image wx:if="{{picId==4}}" class="imageClass"src="../../images/sound4.png" ></image>

<!--音量图片5-->

<image wx:if="{{picId==5}}"class="imageClass"src="../../images/sound5.png" ></image>

</view>



列表的显示相对简单，最常用的功能是使用 scroll-view 通过 wx:if="{{voices}}创建 view，每一个view上面有3行view，显示对应的内容。具体代码如下所示。


<!--显示录音的列表-->

<scroll-view>

<block wx:for="{{voices}}">

<view class="cellClass">

<view class="cellRowClass" data-key="{{item.filePath}}" bindtap="playAudio" >

<view class="dateClass">文件路径:{{item.filePath}}</view>

<view class="dateClass" >录音时间:{{item.createTime}}</view>

<view class="dateClass">文件大小:{{item.size}}KB</view>

</view>

</view>

</block>

</scroll-view>



css样式文件index.wxss完整代码如下所示。


/**index.wxss**/

/*音量图片底部view样式*/

.speakPicViewClass{

position: relative;

height: 240rpx;

width: 240rpx;

border-radius: 20rpx;

margin: 50% auto;

background: #26A5FF;

}

/*录音按钮所在的view 样式*/

.recordClass{

position: fixed;

bottom: 0;

left: 0;

height: 120rpx;

width: 100%;

}

/*录音按钮 样式*/

.recordButtonClass{

margin-left: 30rpx;

margin-right: 30rpx;

}

/*音量图片 样式*/

.imageClass{

position: absolute;

width: 74rpx;

height:150rpx;

margin-top: 45rpx;

margin-left: 83rpx;

}

/*一个cell的样式*/

.cellClass {

overflow: hidden;

border-bottom: 2rpx solid #26A5FF;

display: flex;

margin: 20rpx;

}

.cell .cellRowClass{

flex:1;

position: relative;

}

/*一行内容*/

.dateClass{

font-size: 30rpx;

text-overflow: ellipsis;

white-space:nowrap;

overflow:hidden;

}



本节关键的部分也就是js中各功能的实现，js脚本文件的完整代码如下所示。


//index.js

//获取应用实例

var app=getApp()

Page({

data: {

picId: 1,//图片初始ID

isSpeaking: false,//是否开始说话

voices: [],//音频数组

},

onLoad: function (){

this.readFileList()

},

//按钮按下事件

touchDown: function (){

console.log("按钮按下-开始录音...")

var that=this;

speaking.call(this);

this.setData({

isSpeaking: true

})

//开始录音

wx.startRecord({

success: function (res){

//临时路径,下次进入小程序时无法正常使用

var tempFilePath=res.tempFilePath

console.log("tempFilePath: " + tempFilePath)

//持久保存

wx.saveFile({

tempFilePath: tempFilePath,

success: function (res){

//持久路径 本地文件存储的大小限制为 100M

var savedFilePath=res.savedFilePath

console.log("savedFilePath: " + savedFilePath)

}

})

wx.showToast({

title: '录音成功',

icon: 'success',

duration: 1000

})

//重新读取列表

that.readFileList()

},

fail: function (res){

//录音失败

wx.showModal({

title: '提示',

content: '录音错误!',

showCancel: false,

success: function (res){

if (res.confirm){

console.log('点击确定')

}

}

})

}

})

},

//抬起手指

touchUp: function (){

console.log("释放录音功能...")

this.setData({

isSpeaking: false,

})

clearInterval(this.timer)

wx.stopRecord()

},

//点击播放录音

playAudio: function (e){

var filePath=e.currentTarget.dataset.key;

//点击开始播放

wx.showToast({

title: '开始播放',

icon: 'success',

duration: 1000

})

//播放录音文件

wx.playVoice({

filePath: filePath,

success: function (){

wx.showToast({

title: '播放结束',

icon: 'success',

duration: 1000

})

}

})

},

//获取音频列表

readFileList: function (e){

var that=this;

//获取录音音频列表

wx.getSavedFileList({

success: function (res){

var voices=[];

for (var i=0; i < res.fileList.length; i++){

//格式化时间

var createTime=new Date(res.fileList[i].createTime)

//将音频大小B转为KB

var size=(res.fileList[i].size / 1024).toFixed(2);

var voice={filePath: res.fileList[i].filePath,createTime:createTime,size: size};

console.log("文件路径: " + res.fileList[i].filePath)

console.log("文件时间: " + createTime)

console.log("文件大小: " + size)

voices=voices.concat(voice);

}

that.setData({

voices: voices

})

}

})

}

})

//麦克风帧动画

function speaking(){

var that=this;

//话筒帧动画

var i=1;

this.timer=setInterval(function (){

i++;

i=i % 5;

console.log("==============:"+i);

that.setData({

picId: i

})

},200);

}



Page 的data中有3个对象。

1）picId：初始默认值是1，界面根据picId的值来显示不同的图片，实现录音时的动画。

2）isSpeaking：初始默认值是 false，表示未开始说话，界面不显示录音动画，此值为 true 时，界面显示录音的动画。

3）voices：音频数组，默认设置为空数组，读取本地所有录音文件，保存在 voices 数组中，界面根据此数组显示列表。

onLoad 页面加载方法中，调用 this.readFileList()事件，readFileList 事件用来读取本地所有文件，读取之后，处理数据，保存到voices数组中。voices数组修改之后，界面自动刷新显示数组内容。

点击“按住录音”按钮，触发 touchDown 事件，执行代码 speaking.call（this），调用 speaking事件，该方法设置了一个定时期，200ms 修改一次 picId 的值，这样界面不断显示不同的图片，实现动画效果。.call（this）是指 speaking事件中的timer添加到this上面。录音结束之后需要清除 timer，这样才可以停止计时器。

紧接着调用Api实现录音功能wx.startRecord。录音成功之后，永久保存文件，并且重新读取本地音频文件列表。

touchUp释放按钮事件，主要用于停止录音，清除time定时器。

playAudio列表点击事件，实现播放音频功能。


6.4 二维码生成器


任何项目在开发过程中都会遇到一些自己一时难以实现的功能，而此功能网上会有一些开源的代码或框架已实现得很好，这个时候，我们可以将其拿来使用或研究实现的原理。

本节主要介绍利用一个开源js代码，生成二维码图片。显示效果如图6-6所示。

在这里我们从网上下载了一个js文件，wxqrcode.js，如图6-7所示。


图6-6 二维码生成器




图6-7 第三方js源代码



在index.js文件中使用import引入第三方js，代码如下所示。

import QR from "../../utils/wxqrcode.js"//二维码生成器

index.wxml界面布局代码如下所示。


<!--pages/index/index.wxml-->

<view>

<form bindsubmit="bindFormSubmit">

<textarea placeholder="请输入内容" name="textarea"/>

<button form-type="submit"> 提交 </button>

</form>

<image src="{{imagePath}}" class="qrImagecodeClass"></image>

</view>



创建 form 表单，textarea 用来输入文本，bindsubmit="bindFormSubmit"绑定表单的“提交”按钮事件。点击按钮，获取文本框内容，然后生成二维码。

index.wxss文件代码如下所示。


/* pages/index/index.wxss */

/*二维码图片样式*/

.qrImagecodeClass {

width: 280rpx;

height: 280rpx;

display: block;

margin: 0 auto;

margin-top: 20px;

}



index.js脚本文件完整代码如下所示。


//pages/index/index.js

import QR from "../../utils/wxqrcode.js"//二维码生成器

Page({

data: {

//要生成二维码的文本

text: 'https://item.jd.com/11937350.html',

//图片路径

imagePath: ''

},

onLoad: function (){

var that=this;

//生成二维码

let qrcodeSize=that.getQRCodeSize()

that.createQRCode(that.data.text,qrcodeSize)

},

//按钮事件

bindFormSubmit: function (e){

var that=this;

console.log(e.detail.value.textarea);

let qrcodeSize=that.getQRCodeSize()

that.createQRCode(e.detail.value.textarea,qrcodeSize)

},

//获取画布大小，适配不同屏幕大小的canvas

getQRCodeSize: function (){

var size=0;

try {

var res=wx.getSystemInfoSync();

var scale=750 / 278;//不同屏幕下QRcode的适配比例；设计高是750宽是278

var width=res.windowWidth / scale;

size=width;

} catch (e){

console.log("获取设备信息失败" + e);

}

return size;

},

//绘制二维码图片

createQRCode: function (text,size){

let that=this

let _img=QR.createQrCodeImg(text,{

size: parseInt(size)

})

//修改图片路径

that.setData({

imagePath: _img

})

},

})



createQRCode方法就是创建二维码的方法，调用QR的createQrCodeImg方法，生成二维码图片。


6.5 图片滤镜


本节主要介绍图片的模糊、怀旧、复古、美白、饱和度、亮度、对比度、动态滤镜的实现。其中模糊、怀旧、复古、美白4个功能通过 css 样式 filter属性来设置，显示效果如图6-8所示。饱和度、亮度、对比度通过style属性来设置，显示效果如图6-9所示。


图6-8 模糊、怀旧、复古、美白




图6-9 饱和度、亮度、对比度




6.5.1 模糊、怀旧、复古、美白功能的实现


picture.wxml文件中，添加image组件，组件class通过变量来决定使用哪一个class。

如果 addblur=1，class='addblur'，如果 oldEffect=1，class='oldeffect'，如果 addretro=1，class='addretro'，如果addBeati=1，class='addBeati'，具体代码如下所示。

<image class="{{addblur==1 ? 'addblur':''}}{{oldEffect==1 ?'oldeffect':''}}{{addretro==1 ?'addretro':''}}{{addBeati==1 ? 'addBeati':''}}" src="../../images/pic2.png"></image>

添加按钮，绑定事件，点击按钮来修改addblur、oldEffect、addretro、addBeati的值。具体代码如下所示。


<view class="buttonViewClass">

<button class="btn" bindtap="blurClick">模糊</button>

<button class="btn" bindtap="oldClick">怀旧</button>

<button class="btn" bindtap="retroClick">复古</button>

<button class="btn" bindtap="beatiClick">美白</button>

</view>

<button bindtap="originClick">还原</button>

</view>

//模糊

blurClick:function(){

//还原所有数值=0

this.originClick()

//设臵addblur=1

var self=this;

self.setData({

addblur:1

});

},

//怀旧

oldClick:function(){

//还原所有数值=0

this.originClick()

//设臵oldEffect=1

var self=this;

self.setData({

oldEffect:1

});

},

//复古

retroClick:function(){

//还原所有数值=0

this.originClick()

//设臵addretro=1

var self=this;

self.setData({

addretro:1

});

},

//美白

beatiClick:function(){

//还原所有数值=0

this.originClick()

//设臵addBeati=1

var self=this;

self.setData({

addBeati:1

});

},

//还原

originClick:function(){

var self=this;

self.setData({

addblur:0,

oldEffect:0,

addretro:0,

addBeati:0

});

}

picture.wxss文件中css class如下所示。

/*模糊*/

.addblur {

filter: blur(6px);

}

/*怀旧*/

.oldeffect {

filter: sepia(.5);

}

/*复古*/

.addretro {

filter: grayscale(1);

}

/*美白*/

.addBeati {

filter: brightness(130%);

}




6.5.2 饱和度、亮度、对比度功能的实现


picture1.wxml 文件中，添加 image 组件，组件通过 style 的 filter 属性来修改图片的饱和度、亮度、对比度。具体代码如下所示。

<image class="imgClass" style="filter:saturate({{saturate}}%)brightness ({{brightness}}%)contrast({{contrast}}%)" src="../../images/pic1.png"></image>

saturate 用来设置图片饱和度，brightness用来设置图片亮度，contrast用来设置图片对比度。

创建3个slider，分别用来修改saturate、brightness、contrast的值。代码如下所示。


<view>饱和度</view>

<slider bindchange="saturationClick" show-value min="0" max="1000"value="80" />

<view>亮度</view>

<slider bindchange="brightnessClick" show-value min="0" max="200"value="100" />

<view>对比度</view>

<slider bindchange="contrastClick" show-value min="0" max="200"value="180" />

</view>



picture1.js脚本文件代码如下所示。


//pages/picture1/picture1.js

Page({

data: {

saturate: 80,

brightness: 100,

contrast: 180

},

//饱和度调节

saturationClick: function (e){

var self=this;

self.setData({

saturate: e.detail.value

});

},

//亮度调节

brightnessClick: function (e){

var self=this;

self.setData({

brightness: e.detail.value

});

},

//对比度调节

contrastClick: function (e){

var self=this;

self.setData({

contrast: e.detail.value

});

}



})


6.5.3 动态滤镜的实现


动态滤镜主要是图片执行css样式里面的关键动画。代码如下所示。


<!--pages/picture2/picture2.wxml-->

<view>

<image class="pic picAnmaion" id="picAnmaion" src="../../images/pic4.png"></image>

</view>



Image拥有picAnmaion样式。picAnmaion代码如下所示。


/* pages/picture2/picture2.wxss */

/*图片样式*/

.pic {

margin-top: 20px;

width: 100%;

}

@keyframes anamiton {

0% {

filter: grayscale(.5)blur(1px)saturate(2);

}

100% {

filter: grayscale(.2)blur(6px)saturate(9);

}

}

/*动画*/

.picAnmaion {

animation-name: anamiton;

animation-duration: 4s;

animation-iteration-count: 10;

animation-direction: alternate;

animation-timing-function: ease-in-out;

animation-fill-mode: forwards;

animation-delay: 0s;

}



picAnmaion 执行@keyframes anamiton 动画。"@keyframes"是出自 CSS3 的 animation 属性，这是一个关键帧动画。0% 和 100% 代表动画的开始状态和结束状态。

animation-name：anamiton；动画名称，可以随便起一个。

animation-duration：4s；过渡时间，动画持续多少秒

animation-iteration-count：10；动画播放次数

animation-direction：alternate；是否应该轮流反向播放动画。默认值 normal，动画应该正常播放。alternate 动画应该轮流反向播放。animation-direction 值是 "alternate"，则动画会在奇数次数（1、3、5等）正常播放，而在偶数次数（2、4、6等）反向播放。

animation-timing-function：ease-in-out；动画的速度曲线。使用名为三次贝塞尔（Cubic Bezier）函数的数学函数来生成速度曲线。能够在该函数中使用自己的值，也可以使用预定义的值，如表6-1所示。


表6-1 animation-timing-function属性值

[image: ]


animation-fill-mode：forwards；属性规定动画在播放之前或之后，其动画效果是否可见。其属性值是由逗号分隔的一个或多个填充模式关键词。属性值如表6-2所示。


表6-2 animation-fill-mode属性值

[image: ]


animation-delay：0s；定义动画何时开始。定义动画开始前等待的时间，以秒或毫秒计。默认值是0。


6.6 仿电影小应用


电影小应用，主要展示正在热映的电影列表、即将上映的电影列表，实现搜索电影功能。显示效果如图6-10所示。

正在热映栏目实现了滚到底部自动加载下一页功能，即将上映栏目实现了到底部需要点击“点击加载更多”按钮，来加载下一页。自动加载功能只不过是 scroll-view 绑定了 bindscrolltolower=“scrolltolower”事件。该事件自动调用“点击加载更多”按钮功能。


6.6.1 电影列表页面的实现


下面将以即将上映为示例，讲解列表功能的实现。

通过 showLoading 值，页面来显示加载动画，showLoading=1 显示加载动画，else 显示列表。代码如下所示。


<!--pages/comingSoon/comingSoon.wxml-->

<!--loading 动画效果，根据showLoading 来显示-->

<block wx:if="{{showLoading}}">

<view class="loadingViewClass">

<text class="imageloadingClass" />

<text class="loadingText">正在加载中</text>

</view>

</block>

<!--不显示loading的话，显示列表-->

<block wx:else>



电影滚动列表是scroll-view基础上通过block wx:for-items="{{films}}"，来添加一个cell单元。一个cell单元主要包含图片、电影名称、评分、导演、主演，如图6-11所示。


图6-10 电影类小应用




图6-11 cell单元内容



具体代码如下所示。


<!--可以设臵 bindscrolltolower="scrolltolower" 上拉加载更多-->

<scroll-view style="height: 100%;" scroll-y="true" class="container"

bindscroll="scroll" >

<!--循环加载列表-->

<block wx:for-items="{{films}}" wx:for-item="film">

<view class="filmItem" bindtap="viewDetail" data-id="{{film.id}}" data-title="{{film.title}}">

<!--图片-->

<view class="filmImage">

<image src="{{film.images.medium}}"></image>

</view>

<!--电影名称和时间 -->

<view class="film-info">

<view>

<text class="film-title">{{film.title}}</text>

<text class="film-year">{{film.year}}</text>

</view>

<!-- 有评分的效果 -->

<view class="film-rating">

<block wx:if="{{film.rating.average > 0}}">

<text class="label">评分</text>

<text class="rating">{{film.rating.average}}</text>

</block>

<!-- 没有评分的效果 -->

<block wx:else>

<text class="label">暂无评分</text>

</block>

</view>

<!--导演-->

<view class="directors">

<text class="label">导演</text>

<block wx:for-items="{{film.directors}}" wx:for-item="director">

<text class="person">{{director.name}}</text>

</block>

</view>

<!--主演-->

<view class="casts">

<text class="label">主演</text>

<block wx:for-items="{{film.casts}}" wx:for-item="cast">

<text class="person">{{cast.name}}</text>

</block>

</view>

</view>

</view>

</block>

<!--显示加载更多、没有更多-->

<view class="load-more-wrap">

<block wx:if="{{hasMore}}">

<block wx:if="{{loadMoreLoading}}">

<view class="load-content">

<text class="weui-loading"/><text class="loading-text"> 加 载中...</text>

</view>

</block>

<block wx:else>

<view class="btn-load-more" bindtap="loadMore">

<text>点击加载更多</text>

</view>

</block>

</block>

<block wx:else>

<view class="load-content">

<text>我是有底线的</text>

</view>

</block>

</view>

</scroll-view>



在 scroll-view 组件底部添加了“加载更多”模块，通过 loadMoreLoading 来显示“点击加载更多”按钮，显示了“我是有底线的”代表到了最后一页。

comingSoon.wxss 文件中css样式代码如下所示。


/* pages/comingSoon/comingSoon.wxss */

.page-loading{

position: absolute;

top: 50%;

left: 50%;

transform: translate(-50%,-50%);

font-size: 14px;

color: #666;

}

.page-loading .loading-text{

display: inline-block;

vertical-align: middle;

}

/*"css3 svg 背景图data:image/svg+xml;base64"，

图片的内容经过 base64 编码了，data:image/svg+xml;base64 其实是图片的内容。主要目的是减少浏览器和服务器之间的连接数。提高服务器的并发能力！*/

.weui-loading {

width: 20px;

height: 20px;

display: inline-block;

vertical-align: middle;

-webkit-animation: weuiLoading 1s steps(12,end)infinite;

animation: weuiLoading 1s steps(12,end)infinite;

background: transparent url(data:image/svg+xml;base64,PHN2ZyBjbGFzcz0iciIgd2lkdGg9JzEyMHB4JyBoZWlnaHQ9Jz EyMHB4JyB4bWxucz0iaHR0cDovL3d3dy53My5vcmcvMjAwMC9zdmciIHZpZXdCb3g9IjAgMCAxMDAgMT AwIj4KICAgIDxyZWN0IHg9IjAiIHk9IjAiIHdpZHRoPSIxMDAiIGhlaWdodD0iMTAwIiBmaWxsPSJub2

5lIiBjbGFzcz0iYmsiPjwvcmVjdD4KICAgIDxyZWN0IHg9JzQ2LjUnIHk9JzQwJyB3aWR0aD0nNycgaG VpZ2h0PScyMCcgcng9JzUnIHJ5PSc1JyBmaWxsPScjRTlFOUU5JwogICAgICAgICAgdHJhbnNmb3JtPS dyb3RhdGUoMCA1MCA1MCkgdHJhbnNsYXRlKDAgLTMwKSc+CiAgICA8L3JlY3Q+CiAgICA8cmVjdCB4PS c0Ni41JyB5PSc0MCcgd2lkdGg9JzcnIGhlaWdodD0nMjAnIHJ4PSc1JyByeT0nNScgZmlsbD0nIzk4OT Y5NycKICAgICAgICAgIHRyYW5zZm9ybT0ncm90YXRlKDMwIDUwIDUwKSB0cmFuc2xhdGUoMCAtMzApJz 4KICAgICAgICAgICAgICAgICByZXBlYXRDb3VudD0naW5kZWZpbml0ZScvPgogICAgPC9yZWN0PgogIC AgPHJlY3QgeD0nNDYuNScgeT0nNDAnIHdpZHRoPSc3JyBoZWlnaHQ9JzIwJyByeD0nNScgcnk9JzUnIG ZpbGw9JyM5Qjk5OUEnCiAgICAgICAgICB0cmFuc2Zvcm09J3JvdGF0ZSg2MCA1MCA1MCkgdHJhbnNsYX RlKDAgLTMwKSc+CiAgICAgICAgICAgICAgICAgcmVwZWF0Q291bnQ9J2luZGVmaW5pdGUnLz4KICAgID wvcmVjdD4KICAgIDxyZWN0IHg9JzQ2LjUnIHk9JzQwJyB3aWR0aD0nNycgaGVpZ2h0PScyMCcgcng9Jz UnIHJ5PSc1JyBmaWxsPScjQTNBMUEyJwogICAgICAgICAgdHJhbnNmb3JtPSdyb3RhdGUoOTAgNTAgNT ApIHRyYW5zbGF0ZSgwIC0zMCknPgogICAgPC9yZWN0PgogICAgPHJlY3QgeD0nNDYuNScgeT0nNDAnIH dpZHRoPSc3JyBoZWlnaHQ9JzIwJyByeD0nNScgcnk9JzUnIGZpbGw9JyNBQkE5QUEnCiAgICAgICAgIC B0cmFuc2Zvcm09J3JvdGF0ZSgxMjAgNTAgNTApIHRyYW5zbGF0ZSgwIC0zMCknPgogICAgPC9yZWN0Pg ogICAgPHJlY3QgeD0nNDYuNScgeT0nNDAnIHdpZHRoPSc3JyBoZWlnaHQ9JzIwJyByeD0nNScgcnk9Jz UnIGZpbGw9JyNCMkIyQjInCiAgICAgICAgICB0cmFuc2Zvcm09J3JvdGF0ZSgxNTAgNTAgNTApIHRyYW 5zbGF0ZSgwIC0zMCknPgogICAgPC9yZWN0PgogICAgPHJlY3QgeD0nNDYuNScgeT0nNDAnIHdpZHRoPS c3JyBoZWlnaHQ9JzIwJyByeD0nNScgcnk9JzUnIGZpbGw9JyNCQUI4QjknCiAgICAgICAgICB0cmFuc2 Zvcm09J3JvdGF0ZSgxODAgNTAgNTApIHRyYW5zbGF0ZSgwIC0zMCknPgogICAgPC9yZWN0PgogICAgPH JlY3QgeD0nNDYuNScgeT0nNDAnIHdpZHRoPSc3JyBoZWlnaHQ9JzIwJyByeD0nNScgcnk9JzUnIGZpbG w9JyNDMkMwQzEnCiAgICAgICAgICB0cmFuc2Zvcm09J3JvdGF0ZSgyMTAgNTAgNTApIHRyYW5zbGF0ZS gwIC0zMCknPgogICAgPC9yZWN0PgogICAgPHJlY3QgeD0nNDYuNScgeT0nNDAnIHdpZHRoPSc3JyBoZW lnaHQ9JzIwJyByeD0nNScgcnk9JzUnIGZpbGw9JyNDQkNCQ0InCiAgICAgICAgICB0cmFuc2Zvcm09J3 JvdGF0ZSgyNDAgNTAgNTApIHRyYW5zbGF0ZSgwIC0zMCknPgogICAgPC9yZWN0PgogICAgPHJlY3QgeD 0nNDYuNScgeT0nNDAnIHdpZHRoPSc3JyBoZWlnaHQ9JzIwJyByeD0nNScgcnk9JzUnIGZpbGw9JyNEMk QyRDInCiAgICAgICAgICB0cmFuc2Zvcm09J3JvdGF0ZSgyNzAgNTAgNTApIHRyYW5zbGF0ZSgwIC0zMC knPgogICAgPC9yZWN0PgogICAgPHJlY3QgeD0nNDYuNScgeT0nNDAnIHdpZHRoPSc3JyBoZWlnaHQ9Jz IwJyByeD0nNScgcnk9JzUnIGZpbGw9JyNEQURBREEnCiAgICAgICAgICB0cmFuc2Zvcm09J3JvdGF0ZS gzMDAgNTAgNTApIHRyYW5zbGF0ZSgwIC0zMCknPgogICAgPC9yZWN0PgogICAgPHJlY3QgeD0nNDYuNS cgeT0nNDAnIHdpZHRoPSc3JyBoZWlnaHQ9JzIwJyByeD0nNScgcnk9JzUnIGZpbGw9JyNFMkUyRTInCi AgICAgICAgICB0cmFuc2Zvcm09J3JvdGF0ZSgzMzAgNTAgNTApIHRyYW5zbGF0ZSgwIC0zMCknPgogIC AgPC9yZWN0Pgo8L3N2Zz4=)no-repeat;

background-size: 100%;

}



comingSoon.js文件完整代码如下所示。


//pages/comingSoon/comingSoon.js

let apiUrl="http://wx.leadingdo.com/demo/Film/comingsoon.aspx"

//查询个数

var pageCount=20

Page({

data: {

//json对象

films: [],

//是否有更多

hasMore: true,

//loading显示标记

showLoading: true,

//查询开始坐标

start: 0,

//是否显示底部加载更多

loadMoreLoading: false,

},

//下拉刷新

onPullDownRefresh: function (){

var that=this

that.setData({

films: [],

showLoading: true,

start: 0

})

that.readFilms()

},

//scroll 滚动事件

scroll: function (e){

//console.log(e)

},

//页面加载事件

onLoad: function (){

//获取电影列表，从0开始，20个

var that=this

that.setData({

showLoading: true,

start: 0

})

that.readFilms()

},

//scroll 滚动底部，调用事件(自动加载更多)

scrolltolower: function (){

var that=this

that.loadMore()

},

//底部按钮，点击事件，手动加载更多

loadMore: function (){

var that=this

//显示底部加载效果

that.setData({

loadMoreLoading: true

})

//网络请求，获取内容

that.readFilms()

},

//获取电影列表，从start开始，20个

readFilms: function (){

//导航栏显示加载状态

wx.showNavigationBarLoading();

//定义this代理，处理网络返回数据，不能直接使用this

var that=this;

//请求网络，获取电影列表

wx.request({

url: apiUrl,

data: {

start: this.data.start,

pageCount: this.data.pageCount

},

method: "POST",

header: {

//对于 header['content-type'] 为 'application/json' 的数据，会对数据进行JSON 序列化

//对于 header['content-type'] 为 'application/x-www-form-urlencoded'的数据，会将数据转换成 query string

'content-type': 'application/x-www-form-urlencoded'

},

success: function (res){

//取消导航栏加载

wx.hideNavigationBarLoading();

//获取返回的内容

var data=res.data

if (data.subjects.length==0){

that.setData({

hasMore: false,

})

} else {

that.setData({

films: that.data.films.concat(data.subjects),

start: that.data.start + data.subjects.length

})

}

//取消加载动画

that.setData({

showLoading: false

})

//取消底部加载更多效果

that.setData({

loadMoreLoading: false

})

console.log(that.data.films);

}

})

},

//查看详情页面

viewDetail: function (e){

var ds=e.currentTarget.dataset;

wx.navigateTo({

url: '../detail/detail?id=' + ds.id + '&title=' + ds.title + '&type=ing'

})

},

})



页面加载时，onLoad 方法被调用，onLoad 方法内调用 that.readFilms()，用来读取电影列表。ReadFilms 方法通过 wx.request 请求网络，入参有 start（起始坐标）、pageCount（请求个数，默认 20 条）请求个数。method 是POST方式。

需要注意 header 的写法，对于 header['content-type'] 为'application/json' 的数据，会对数据进行 JSON 序列化，对于header['content-type'] 为 'application/x-www-form-urlencoded'的数据，会将数据转换成 query string。根据服务器配置，决定使用哪一种。请求成功之后，解析数据，赋值给films数组，页面就会刷新显示电影列表。


6.6.2 电影详情页面的实现


viewDetail 事件，是 cell 单元的点击事件，该事件打开 detail 页面，并传值id、title、type字段。详情页面显示效果如图6-12所示。


图6-12 电影详情页面



关于电影详情页面的实现，完整代码如下所示。

detail.json文件，设置导航栏。


{

"navigationBarBackgroundColor":"#ffa589",

"navigationBarTextStyle":"white",

"navigationBarTitleText":"电影详情",

"backgroundColor":"#eeeeee",

"backgroundTextStyle":"light"

}



detail.wxml文件，页面布局显示。


<!--pages/detail/detail.wxml-->

<!--loading 动画效果，根据showLoading 来显示-->

<block wx:if="{{showLoading}}">

<view class="loadingViewClass">

<text class="imageloadingClass" />

<text class="loadingText">正在加载中</text>

</view>

</block>

<!--图片、电影名、评分、导演、主演、类型、国家、看过、想看-->

<block wx:else>

<view class="container film-detail">

<view class="film-item">

<view class="film-image">

<image src="{{film.images.medium}}"></image>

</view>

<view class="film-info">

<view>

<text class="film-title">{{film.title}}</text>

<text class="film-year">{{film.year}}</text>

</view>

<view class="film-rating">

<block wx:if="{{film.rating.average > 0}}">

<text class="label">评分：</text>

<text class="rating">{{film.rating.average}}</text>

</block>

<block wx:else>

<text class="label">暂无评分</text>

</block>

</view>

<view class="directors">

<text class="label">导演：</text>

<block wx:for-items="{{film.directors}}" wx:for-item="director">

<text class="person">{{director.name}}</text>

</block>

</view>

<view class="casts">

<text class="label">主演：</text>

<block wx:for-items="{{film.casts}}" wx:for-item="cast">

<text class="person">{{cast.name}}</text>

</block>

</view>

<view class="genres">

<text class="label">类型：</text>

<block wx:for-items="{{film.genres}}" wx:for-item="genre">

<text class="person">{{genre}}</text>

</block>

</view>

<view class="genres">

<text class="label">国家/地区：</text>

<block wx:for-items="{{film.countries}}" wx:for-item="country">

<text class="person">{{country}}</text>

</block>

</view>

<view class="collect-wish">

<view>

看过(

<text>{{film.collect_count}}</text>)

</view>

<view>

想看(

<text>{{film.wish_count}}</text>)

</view>

</view>

</view>

</view>

<!--剧情简介-->

<view class="summary">

<text class="title">剧情简介</text>

<view class="content">

{{film.summary}}

</view>

</view>

</view>



</block>

detail.wxss文件，css样式。


/* pages/detail/detail.wxss */

.film-detail .film-info{

line-height: 1.2;

}

.film-detail .film-info view{

margin-bottom: 6px;

}

.summary{

padding: 0 10px;

}

.summary .title{

font-size: 16px;

margin: 15px 0;

}

.summary .content{

text-indent: 2em;

}

.collect-wish view{

display: inline-block;

}

.collect-wish view:first-child{

margin-right: 5px;

}

.collect-wish text{

color: #666;

}



detail.js脚本文件。


//pages/detail/detail.js

let apiUrl="http://wx.leadingdo.com/demo/Film/detail.aspx"

Page({

data: {

film: {},

showLoading: true,

options: null

},

onLoad: function (options){

var that=this

wx.setNavigationBarTitle({

title: options.title

})

//网络请求

wx.request({

url: apiUrl,

data: {

fid: options.id,

pageCount: this.data.pageCount

},

method: "POST",

header: {

//对于 header['content-type'] 为 'application/json' 的数据，会对数据进行JSON 序列化

//对于 header['content-type'] 为 'application/x-www-form-urlencoded'的数据，会将数据转换成 query string

'content-type': 'application/x-www-form-urlencoded'

},

success: function (res){

var data=res.data

that.setData({

film: data,

showLoading: false

})

}

})

})

}




6.6.3 搜索页面的实现


搜索页面主要实现按照默认、类型进行搜索，点击可以切换。默认是指：电影、演员、导演的名字关键词搜索。类型是指：电影类型，例如爱情、喜剧等关键词进行搜索。

另外页面显示了热门搜索和热门类型，使用标签布局页面。

search.json文件，设置导航栏，代码如下所示。


{

"navigationBarBackgroundColor":"#ffa589",

"navigationBarTextStyle":"white",

"navigationBarTitleText":"搜索",

"backgroundColor":"#eeeeee",

"backgroundTextStyle":"light"

}



search.wxml文件，页面布局，完整代码如下所示。


<!--pages/search/search.wxml-->

<!--搜索框-->

<view class="search-hd">

<view class="search-area">

<form bindsubmit="search">

<view class="search-type" bindtap="changeSearchType">{{searchType==0 ? '默认▼' : '类型▼'}}</view>

<input class="search-txt" name="keyword" auto-focus placeholder="{{searchType==0 ? '电影、演员或导演' : '影片类型，如：爱情、喜剧'}}" />

<button class="search-btn" formType="submit">搜索</button>

</form>

</view>

<!--热门搜索-->

<view class="search-keyword">

<view class="search-keyword-title">热门搜索</view>

<view wx:for="{{hotKeyword}}" wx:for-item="hotKeywordItem"wx:key="hotKeywordItem" class="search-keyword-item" data-keyword="{{hotKeywordItem}}" bindtap="searchByKeyword">{{hotKeywordItem}}</view>

<!--热门类型-->

<view class="search-keyword-title">热门类型</view>

<view wx:for="{{hotTag}}" wx:for-item="hotTagItem" wx:key="hotTagItem"class="search-keyword-item" data-keyword="{{hotTagItem}}"bindtap="searchByTag">{{hotTagItem}}</view>

</view>

</view>



search.wxss文件，css样式，完整代码如下所示。


/* pages/search/search.wxss */

.search-hd {

width: 100%;

height: 140rpx;

background-color: #fff;

border-bottom: 1px solid #ffa589;

}

.search-area {

box-sizing: border-box;

position: relative;

margin: 30rpx;

}

.search-type {

position: absolute;

z-index: 11;

top: 0;

left: 0;

width: 120rpx;

height: 80rpx;

line-height: 80rpx;

text-align: center;

border-right: 1px solid #ffa589;

}

.search-txt {

box-sizing: border-box;

width: 100%;

height: 80rpx;

padding-left: 140rpx;

padding-right: 20rpx;

border-radius: 10rpx;

border: 1px solid #ffa589;

font-family: "微软雅黑";

color: #ffa589;

}

.search-btn {

position: absolute;

z-index: 11;

top: 0;

right: 0;

height: 80rpx;

width: 120rpx;

text-align: center;

line-height: 80rpx;

font-size: 28rpx;

border-bottom-left-radius: 0;

border-top-left-radius: 0;

color: #ffa589;

border: 1px solid #ffa589;

}

.search-btn::after{

border-bottom-left-radius: 0;

border-top-left-radius: 0;

}

.search-keyword {

padding: 30rpx;

}

.search-keyword-title {

padding-left: 20rpx;

margin-top: 40rpx;

margin-bottom: 20rpx;

font-size: 30rpx;

border-left: 10rpx solid #ffa589;

}

.search-keyword-item {

display: inline-block;

padding: 10rpx;

border: 1px solid #ffa589;

border-radius: 15rpx;

background-color: #fbfbfb;

margin: 0 10rpx 10rpx 0;

color: #ffa589;

}

.message-area {

position: fixed;

width: 100%;

height: 100%;

z-index: 99;

}

.message {

box-sizing: border-box;

position: fixed;

z-index: 999;

left: 50%;

top: 50%;

width: 200rpx;

height: 200rpx;

padding: 30rpx;

margin-top: -100rpx;

margin-left: -100rpx;

display: flex;

flex-wrap: wrap;

justify-content: center;

border-radius: 16rpx;

background-color: rgba(0,0,0,.75);

color: #ffa589;

animation: fadeIn .3s;

}

.message-icon {

height: 60rpx;

width: 60rpx;

background-position: center;

background-repeat: no-repeat;

background-size: 100rpx;

}

.message-icon-success {

background-image: '../../image/weui-success-icon.png';

}

.message-icon-warning {

background-image: '../../image/weui-warning-icon.png';

}

.message-icon-info {

background-image: '../../image/weui-info-icon.png';

}

.message-content {

margin-top: 15rpx;

text-align: center;

}



search.js文件，脚本功能，完整代码如下所示。


//pages/search/search.js

Page({

data: {

searchType: 0,

hotKeyword: ['看不见的客人','血战钢锯岭','海边的曼彻斯特','你的名字','爱乐之城','极品基老伴：完结篇','比利〃林恩的中场战事','比海更深','驴得水','杰出公民','斯隆女士','隐藏人物','釜山行萨利机长','欢乐好声音','伦敦一家人','湄公河行动','神奇动物在哪里','怒','西葫芦的生活'],

hotTag: ['爱情','悬疑','动作','喜剧','科幻','恐怖' ],

//提醒使用

showTipTxt: '',

tipHidden: true

},

//选搜索类型

//默认：电影、演员或导演名称

//类型：影片类型，如：爱情、喜剧

changeSearchType: function (){

var types=['默认','类型'];

var that=this

wx.showActionSheet({

itemList: types,

success: function (res){

if (!res.cancel){

that.setData({

searchType: res.tapIndex

})

}

}

})

},

//搜索

search: function (e){

var that=this

var keyword=e.detail.value.keyword

if (keyword==''){

wx.showToast({

title: '请输入搜索内容',

icon: 'success_no_circle',

duration: 2000

})

return false

} else {

that.tosearchResult(this.data.searchType,keyword)

}

},

//热门搜索 点击事件

searchByKeyword: function (e){

var that=this

var keyword=e.currentTarget.dataset.keyword

that.tosearchResult("0",keyword)

},

//热门标签 点击事件

searchByTag: function (e){

var that=this

var keyword=e.currentTarget.dataset.keyword

that.tosearchResult("1",keyword)

},

//界面跳转

tosearchResult: function (sType,keyword){

wx.navigateTo({

url: '../searchResult/searchResult?searchType=' + sType + '&keyword=' + keyword

})

}

})



关键词搜索、热门搜索、热门类型，点击之后都会调用 tosearchResult 事件，tosearchResult 事件打开 searchResult 页面，传值 searchType、keyword。searchType=0 表示搜索默认搜索，searchType=1表示按照电影类型搜索。

searchResult页面主要是按照参数调用接口，获取相关的电影类别，页面展示和“正在热映”、“即将上映”的页面显示一样。这里主要看一下searchResult.js脚本文件代码如下所示。





附件1 微信小程序相关规范及常见问题


微信小程序平台运营规范

https://mp.weixin.qq.com/debug/wxadoc/product/index.html?t=2017331

微信小程序设计规范

https://mp.weixin.qq.com/debug/wxadoc/design/index.html?t=2017118

微信小程序平台常见拒绝情形

https://mp.weixin.qq.com/debug/wxadoc/product/reject.html?t=2017119



附件2 资源下载


为方便设计师进行设计，微信提供一套可供 Web 设计和小程序使用的基础控件库；同时提供方便开发者调用的资源。

●WeUI_sketch 组件库：https://wximg.gtimg.com/shake_tv/mina/WEUI_1_0_161226_Sketch.zip

●WeUI_PS组件库：

https://wximg.gtimg.com/shake_tv/mina/WeUI1.0.psd.zip

●小程序标志：

https://wximg.gtimg.com/shake_tv/mina/standard_logo.zip

OEBPS/Image00088.jpg
u

Helo Wor






OEBPS/Image00209.jpg
Bt

®E

BME

i8R

RARIEE

nodes

Array / String

TmFlE /| HTML

String

1.4.0






OEBPS/Image00330.jpg
B8 B3 WHE ]
key String =2 AUBEFHAVEEN key
data Object/String =] FEFENAE






OEBPS/Image00452.jpg





OEBPS/Image00573.jpg
28 i 58

FREESR, B key A scope &, value A Bool &, &

authSetling Object TRPREAIER, ¥R scope SIE






OEBPS/Image00087.jpg
ESES ESidl EIME R
navigationBarBackgroundColor | HexColor | #000000 | Sz REE, + N #HER@ER
navigationBarTextStyle String white SHAUVEAREERE, {X3ZHFF black. white
navigationBarTitle Text String EMERERES

BOBSHE, ELURH. TRA
I # - .
backgroundColor HexColor fffff 3. navigate IR REETEILET
THRIE ST, loading BRI, X%
back dTextStyl 1 dark .
AckgratndIextsyle Sting ar # dark. light (string f/zt)
enablePullDownRefresh Boolean false BB TR






OEBPS/Image00208.jpg
=1 AR

ensp R FREIE—E RN

emsp P FREIEARN

nbsp RIEFRRERZERAN






OEBPS/Image00329.jpg
28 B3 WIE ]
key String = AIEFRHEER key
data Object/String = BEFRNAS
success Function = O RAIIREIEREL
fail Function £ EOEARMAIEIERE
complete Function = EOFRERMEIERL (FEMY . KWEBSHIT)






OEBPS/Image00453.jpg
S¥ S Bl EX
offsetX Number FREAERT FHARTEKE 75 MR
offsetY Number BRI FRARTE BB A BRI RE
blur Number 0~100 SRVIERALR S, EUBEAA AL
color Color BEEZHIERE






OEBPS/Image00090.jpg
R g3 Wi bz
pagePath String =2 REER, YBRTE pages FHEN
text String =2 tab HIRHNF
iconPath String 2 tab E icon B FE&1R, icon K/N\R#IA 40KB
selectedlconPath String = %R tab BTRIEHERIR, icon K/NBRHEIA 40KB






OEBPS/Image00211.jpg
B

]

3

&iE

text

XA

String

2l

¥ entities






OEBPS/Image00332.jpg
B8 B3 WiE k]
success Function = FOVERRIINIENERE, FIREISEGRE
fail Function = FE AR EHEREL
complete Function = FEARRLERIEERE (BRI, KIEBSHT)






OEBPS/Image00450.jpg
28

EX

color

Color

Gradient Object






OEBPS/Image00571.jpg
scope

pSjvs:{m|

scope.userinfo

wx.getUserlnfo

scope.userlLocation

wx.getLocation, wx.chooselocation

scope.address

wx.chooseAddress

scope.record

wx.startRecord






OEBPS/Image00089.jpg
PSS B D% EIME ik

color HexColor | 2 tab ERIFEOARE

selectedColor HexColor | 2 tab _ERIEFIEPITHIERE

backgroundColor | HexColor | 2 tab E=E

BorderStyle String = black tabbar FIDIERIERE, {NZHF black/white

list Array =3 tab MIFIR, BD 24D RE S5 tab
tabB. E, v B ( N

— String = i abBar &, YEEWAS (top ). EE

( bottom )






OEBPS/Image00210.jpg
B ] B &% &i
name REE String 2 IFEHDZEEN HTML 58
attrs B Object = SRFEBOSASEIMENE, W18 Pascal ik
children FHR5IF | Array = £519F0 nodes —3






OEBPS/Image00331.jpg
By ESi Wi ]
key String 2 AMEFRIBEEN key
Slsass EURaiish = EOARRNIEIERE, res = {data: key
I RHIAE}
fail Function = FE IR E1E L
; i EOERERNEERE (BERAR. KIER
complete Function &

2HUT)






OEBPS/Image00451.jpg





OEBPS/Image00572.jpg
B B3 Wi A8
: - EOVERMRINEIRRY, REASFLREISE
success Function & 8
fail Function £ EOERRMEIER
= BEOEAERNEIERY (BERI. KWEs
complete Function a

#AT)






OEBPS/Image00092.jpg
B EE Wi Pz
request Number ES wx.request BUEBRTAETIE], BfAI=F
connectSocket Number B wx.connectSocket RIFBATAETIE], B{7=R
uploadFile Number = wx.uploadFile FIZBRTRTE], EBf=fb
downloadFile Number = wx.downloadFile HUBRIETIE], S{EF)






OEBPS/Image00213.jpg
BHS R BME L]
size String default BYUE default. mini
type String default KRR LR, BYE primary . default.
warn
plain Boolean false AR EHST, S=BENH
disabled Boolean false =A%
loading Boolean false BIREIRE® loading ER






OEBPS/Image00091.jpg
@
[ o






OEBPS/Image00212.jpg
BHE B EOAME
percent Float 7
show-info Boolean false
stroke-width Number 6
color Color #09BB0O7
active Boolean false






OEBPS/Image00333.jpg
28 S i5EA

keys String Array 470 storage FFIEHR key
currentSize Number LET S RHIZERN, BAL Kb

limitSize Number BREVAVSIE RN, §f7 kb






OEBPS/Image00093.jpg
[F | CowoeSoucws Networs Siorage ApoDwia Vot Senor
oV w v @ Pessneiog

o 0 o b e it

i S S o )3 e
e —

how have been. invoked






OEBPS/Image00444.jpg





OEBPS/Image00565.jpg
By B3 538
errMsg String BRER
userName String (e PN E==1
postalCode String ]
provinceName String EfRI s b S — it
cityName String EIRIL BT B85 — 4R itbht
countyName String EFRI Bt i S = Attt
detaillnfo String P Rt R
nationalCode String W Bt E 5D
telNumber String W AFHSH






OEBPS/Image00445.jpg
Coordinates: (168.25, 99)





OEBPS/Image00566.jpg
B8 B3] WiE ]
cardList ObjectArray = HEMINTEIR
success Function ) EOEAMINREIER
fail Function = EOERRWAIEIERE
) EOFAERMNEERY (FRMIN. KWER
complete Function &

SHT)






OEBPS/Image00324.jpg
2% B3 ]
filePath String XAFRIAIRRRTE
GroAteTiG NUriber SAFHIRIFETRIATE)EL, M 1970/01/01 08:00:00 %
EEILEINE
size Number XK, BB






OEBPS/Image00564.jpg
28 xE WIE &[5
success Function = IR 5] A S R A BS b A
fail Function B F AR EEEE
; EOFERSROEERS (FRRID. K
complete Function =

WEPSINT)






OEBPS/Image00084.jpg
sanmezien

axzmn






OEBPS/Image00205.jpg
7+ pages/textPage/textPage.wxss +/
.page_te
font-size:30px;
color: #115400;
font-family

font-styla® ‘Frankiin R ‘Arial Narrow!, Arial, sans-se|
3

¥ & 'GilL San Sans MT', Calibri, 'Trebuchet

& 'Lucida Sans', 'Lucldl sans Regular', 'Lucida Grande', '

< 'Segoe U, Tahoma, i sans-serif
& 'Tines New Roman', Times,

i Trevachet HS's Lucids Sane Ilru(une' ‘Lucida Grande',

P Arial, Helvetica, sans-serif

& Canbria, Cochin, Georgia, Tines, Tines New Roman, s

& Courier New, Courier, monospace
& cursive
& fantasy
& Georgia, Tines New Roman', Tines, serif






OEBPS/Image00326.jpg
28 g3 AR

errMsg String EOFEAER
size Number XKD, BB

v XARHRIFZMETIEEE, M 1970/01/01 08:00:00 E)HaTAT
createTime Number

BRI






OEBPS/Image00448.jpg
i B3 WAE ]
X Number ES B x #iEs (BIA0)
y Number B Efn y #iEs (BIA0)
width Number 5 EfREE (EKIAA canvas BE-x)
height Number & EfSE (BIAN canvas BE-y)
destWidth Number S WHEEREE (20 width )
destHeight Number B WHERSE (ZAN height)
canvasld String = EfRtRR, fEN <canvas/> i cavas-id
success Function = O AAIIREEREL
fail Function = EOEARMAIEIERE
complete Function = EOFRERNEIERI (BERY . KWEBSHT)






OEBPS/Image00569.jpg
28 B WHE L]
success Function S EOERRINEIERL, REINEFIRESHRE
fail Function B EOEARHIEIERE
complete Function & EOEMAERNEIRERE (EEM. KEESHT)






OEBPS/Image00204.jpg
foon IR eee

s 0@ o
kerzamz 0® i ]
remr0® @
iz @ e
zemmsmr 90 9
ewamiz 00 ]

mm s © ©
PR mE R R v v
mm s smn © ©

mmE O O
[ramm0© o

rsmese i amz O @

[HEE © ®
sz Q. Q
(>

s 00






OEBPS/Image00325.jpg
By B3 WE EE
filePath String 2 MR
) = EOVEAMAIAEERE, RELZERI success REIZ
success Function = e
2588
fail Function £ FE VAR 1A 2L
complete Function = FEOERLROEIERE (FERMKY. KBESHT)






OEBPS/Image00449.jpg
EX

color

Color

Gradient Object






OEBPS/Image00570.jpg
28 i L]

FBPEIESR, Eeh key 9 scope {8, value 3 Bool &, £~

authSetting Object TS






OEBPS/Image00086.jpg
[Eand Esid WE b
pages Array 2 RENEER
window Object £ RERARENEORN
tabBar Object 5 RER tab BIRM
network Timeout Object = R EMEEBIATE)
debug Boolean 5 RERBFE debug &R






OEBPS/Image00207.jpg
BHSE B3] BAME ] RIS
selectable Boolean false XA EETiE 1.1.0
space String false BREETE 1.4.0
decode Boolean false =D 1.4.0






OEBPS/Image00328.jpg
B8 L] WiE AR

filePath String = N4EER, BB downFile k18

) XFEE, EEXHRBITANHE, BHE doc.
fileType String =

xls. ppt. pdf. docx. xlsx. pptx

success Function = F VAR INRIEIEEREL
Fail Function = FEOEFRAWRIEIERE
complete Function = VRS RIIEIERE (EBAY . KWESHIT)






OEBPS/Image00446.jpg
28 Eid ik

canvasld String EfpRR, EANENIE <canvas/> Y canvas-id






OEBPS/Image00567.jpg
ElifZsE errMsg HEA

success addCard:ok IR FEARID

fail addCard:fail cancel BPEGERNES

FINEHEW, He detail message HEAIRER

fail addCard:fail (detail message) EEENER






OEBPS/Image00085.jpg
E2E

“pages*: [
“pages/ index/index",
“pages/found/found",
“pages/logs/ogs™

1,

“window®: {

“navigationgarsackgroundColor": "#f15400",

ok,

: "Second Chapter”,
99

“backgroundTextStyle":"light* ,
“enablePullDownRefresh: true

s

true






OEBPS/Image00206.jpg
7% pages/ textPage/textPage.wxss +/
.page_text {
font-size:30px;
color: #ff54o
font-fanily: sans-serif;
font-stylerk
} & inherit
& initial
Represents the value specified as the property’s init
& ital
& normal
& oblique
& unset






OEBPS/Image00327.jpg
28 Eid) IR i8R

filePath String 2 o EMIBRAVS BRI

success Function S EOVEFRAINAEIERE

fail Function = =R A HIENREERE

complete Function B FEOFRSRNEIERE (FBMA. KEESHIT)






OEBPS/Image00447.jpg
By R ]
canvasld String EfptRR, N <canvas/> Y cavas-id
J— P L EENIFE4E, B wx.createContext BIEEAY context, VA
getActions 7SS ERIELAE
() AREHEEEE L—XeH, BD reserve 2807 false,
MEARXIEA drawCanvas £# 251 native BRSEEZERE
reserve Boolean

WYERLH; # reserver BHU true, WIRBLFER LHRS,
AR drawCanvas LIRS BEE LE, KA false






OEBPS/Image00568.jpg
i B WE EA
cardList ObjectArray | 2 HEFINREIIER
success Function B OV RIRIEIEEREL
fail Function = FE AR 1A 2L
complete Function S FEOERSRNBIERE (FRMKY. KBESHT)






OEBPS/Image00099.jpg
B B3 biiip fRARRIH
onisaundh | Fincian ERERRH—BWNEFY | HINEFDBLTHRIT, £ft% onLaunch
el (LBRME—R)
" _ | BNEFPBHERESMK onShow,
i EHARE— D EFET
onShow | function | &A/EHBEES fMEFZT NELHABIEER, ok onShow
LNEFNRIAHANES, 2K onHide
onHide function | AapEHIRE—BV/VEFRE | ( REERIXE, 3% Home RUIEISE,
XBF onHide FiA#BEHIEA. )
RE T LA EHIR :
it Any A EEIABIEMRRRE | oo orjsietiy

#2% object £#h






OEBPS/Image00220.jpg
BiES

S

BIME

]

bindchange

EventHandle

<checkbox—group/> ik Ii &k £ K E L
fii’z change =4, detail = {value:[i&+
f9 checkbox 3 value A%14E]}






OEBPS/Image00341.jpg
Bk 28 ]

getCenterLocation | OBJECT ﬁﬂyﬁﬁﬁfﬁjq"’bﬂqg_ E, REME gcj02 AIRER, TR
F wx.openLocation

moveTolocation 7 FHOEROBREIZERIERS, FERE map Hi4H show-location £

translateMarker OBJECT | # marker, #aE

includePoints OBJECT | B RTIEESE

getRegion OBJECT | JREHFIHEERIIIEFTE

getScale OBJECT | IREXHAitbERIERES)






OEBPS/Image00463.jpg
By B3 SBE Pz
lineCap String ‘butt's 'round'. 'square’ HENHRFER






OEBPS/Image00098.jpg
index.json
i






OEBPS/Image00219.jpg
=1 L8R =RIRE

contact HAZRSE 1:4.0

share RRPYR, ERRIEINSEEERIES] 1.2.0

L, aILAM bindgetuserinfo EIEHX

getUserInfo 1:3:0






OEBPS/Image00340.jpg
B8 EE Wi P2
latitude Float 2 %[, SEA-90~90, AMETES
longitude Float = £, BEAN-180~180, REERRAE
scale INT = YEHIELSI, SBE 5~18, BAiAA 18
name String £ fEZ
address String = sl plESiati)s)
success Function £ EOERMINNEIERE
fail Function = O ARAIEIERE
complete Function B EOEMRERNEIERE (EEM. KEESHT)






OEBPS/Image00101.jpg
X Cowie S Newsh e Aowous Vol Sevor

ov e v B Py
Py Ty
Py — sns alis
Py, Py
- ey
o e e )
© baister e e/ icniceina
© hnicr s oot e
@ hesiacr e oo e
© i o ot sl —aun
. oy i
© oteeeslree s b b avecd e
o romrirtcirees i ]
© Tt vt sty 1 g, e frosmr

© prcrcirirees ey b e it service,isid






OEBPS/Image00222.jpg
3.4.2 checkbox 55 cee
. hE
%8
E3=)
=)

ZES






OEBPS/Image00343.jpg
B B3 WiE i8R
success Function 2 OV ARIRIEIEREL
fail Function = EOERRWAIEIERE
’ EOERERMEERE (BARKI. KED
complete Function &

SHAT)






OEBPS/Image00461.jpg
28

g

]

lineWidth

Number

%

2%

HIESE (AR px)






OEBPS/Image00582.jpg
% ImyTodayNews
. /& imges
»m UserCenter
<] TabbarActrN.png
TabbarActrS.png
[4] TabbarHomeN.png
[4] TabbarHomeS.png
[4] TabbarUserN.png
[4] TabbarUserS.png
[4] TabbarVideoN.png
[4] TabbarVideoS.png
[4] addChannel.png
- & pages
+ M attention

- M homePage
- M userCenter
»  video

+ B utils

[l app.js

[ app.jsol

1) app.wxss






OEBPS/Image00100.jpg
o 0 ¢
//r\«wmumw R, RATHARIAG, RAT-K
o 450 a1
P iy
var Logs = wcgetstoragesynec(logs*) 11 (1
Logs. i (Gate. now())
csetStoragesync(-Logs', ogs)
show: functiont) ¢
17 N RSB SEASEES, RERY
consote. log(App onsho )

»
ommsde: function() {
NETANBEANESH, RS
console. Log(*App anide’):

et Rmetioai bl

i ——
‘Function” & cbl(this. globalData.userInfo)

typeo ct
Jetset
ramanEn
Login(
s fnction 0 ¢
Haret
function (res)
- glabuibea-wainto = reseerl
typeof cb == “function & cbithat.globalData.userInfo)
)
»
)
»
)
»






OEBPS/Image00221.jpg
BiES B3 FINME 2]
<checkbox/> #x R , & 1 B ff K
value String <checkbox—group/>#J change =, 7
#5 <checkbox/> #J value
disabled Boolean false =%
checked Boolean false LEIR AT, JRARRERIAET
color Color checkbox HIERE, [ css #9 color






OEBPS/Image00342.jpg
SH S iR L]

FEDVERRYAIEIERE , res = { longitude: "&EE",

=
success Function B latitude: "FE"}
fail Function = FOERKWHIEESEE

complete Function FEOERERNENERE (FERMRI. KWEBahT)






OEBPS/Image00462.jpg





OEBPS/Image00583.jpg
A BE AR AE ME
HERHS]: —RAEE RERL”

%r$i§l BABEME, FESEHELE
[ Zx:3d

ERFTMETEVBART






OEBPS/Image00103.jpg





OEBPS/Image00102.jpg
circlels -

2
3

4

5

6

7 hangeNane: —

6 T s s

9 this. setbata({

1 nane: '2.4.1 MRFE'

n »n

2

13 changepage: function() {

1 wx.navigateTo({

15 url: *../logs/logs'

1 »n

oy,

B e

18 + ommEN

» -

21 onload: function () {

2 11 SARBES—NETANME

3 console. log(*circle-———onLoad');
2 )

25 onshow: function() {

b 1/ ERRBES— NEARAMR

2 console. log(  cirele———-—onShon');
s b

29 onReady: function() {

» 1/ EHRMER: mmnmmn RRZERERT

2 console. log( *circle-—
2

B ommde: function() {

» 7 &% BERR (TR MR

3 console. log(  circle--—r——onHi
B )

37 onunload: function() {

38 11 ERRBER—TEXR (108, W) PR

» console. log( *cirele-——--—onnload");

T

anml\nuunuirnhx ﬁm(nun(l 4
A
:nnlu\t.\un("nlve ann.nnmmsn

ontiide: function() {
1/ AORMME-— WA (TRRAFII) ML
console. Log (' index—————onHide() ')

onUntoad: function() {
1 ERRER-—KERA (9R. mm e
console. Log (' index-———-——onUnload' )

onPullbownRe reshs function() {
71 DU R it
console, og("page onPullownRef resh'

—

onReachBottom: function() {
1/ B i
console. Log("page onReachBotton"

onShareApphessage: function() {
11 MPREE EMAR
return {
title: "MINNMAFR', // HIHE
desc: 'WARNAUFRRNOAR, XR—ABREMUIHR', // HRME
path: 'pages/circle/circle’ // HRIME
)
¥
n






OEBPS/Image00223.jpg
BHE

i

]

report—submit

Boolean

EBIEE formld AFREEIRES

bindsubmit

EventHandle

B form FRIEIEMR submit 4, event.detail
={value : {name': 'value'} , formlid: "}

bindreset

EventHandle

REEENSME reset T






OEBPS/Image00455.jpg
B B3 EX
x0 Number HE AT x AR
y0 Number ATy IR
x1 Number L x AR
y1 Number [y 445






OEBPS/Image00576.jpg
B

g3

]

stepinfolist

ObjectArray

AP 2 30 RAYHSENEH






OEBPS/Image00456.jpg
EE ESil EX
Number BIOHY x 44w
Number JESY: DAVEE Y v
Number RiE=E






OEBPS/Image00577.jpg
B S AR
timestamp Number BIE)EY, FRonEIEXIRIAINTE)
step Number MIEIENEE






OEBPS/Image00214.jpg
RS B ERAE pi]
form-t Strin % BXE: submit. reset, AF <form/> B, =
ormype ring EABISHE submitireset F
open—type String WISFFAEES (1.1.0)
— S T — EEREETENERXZE. I hover—class=
9 "none" B, {8 REHANE
hover—start-time | Number 50 RERZALMRES, BMms
hover—stay—time | Number 400 FIERFERESRENE, BAms
open-type="contact"B3E3: AP MZIRHFEN
session—from String LIENT, FEREBWETT EASHNSEGHER. &
SHTRFEOBPHNERSIFRE (1.4.0)
open—type="getUserInfo"iTE3%: BRSH%E
Bindgetuserinfo | Handler HEY, SREFEBRIMBFEE, MEEIZSHMN

detail PIRENEIFIER wx.getUserInfo (1.3.0)






OEBPS/Image00335.jpg
B B3 WiE L]
fype String = KA wgs84 iR[E gps 4R, gcj02 RE® AF
wx.openLocation IR
Success Function 2 EOEBNEIERE, RENEFIREISHIRE
fail Function B FEOEBRMAEIERE
complete Function 5 FEOERSRNBIERS (FREMKY. KBEBSHT)






OEBPS/Image00574.jpg
B8E 2R WiE L
success Function = FEOEARAIHEERE
fail Function B FOERKWHIEEEE
) - EOEBERNEERY (FRRI . KWE<R
complete Function =) )






OEBPS/Image00334.jpg
B8 B WiE 58
key String 2 RIBEFPIEER key
success Function 2 EOERMINAEIER
fail Function B FEOEARAIEIERE
) = EOERERMEIERE (FERM. KW
complete Function B 2945)






OEBPS/Image00454.jpg





OEBPS/Image00575.jpg
BHE S ]
errMsg String TRSER
BEMFMEENNTERFEESNNEHE, FRLMELRE
encryptedData String P
iv String MEEENDBEE, FANINZHEREEE






OEBPS/Image00095.jpg
app.json

“pages":
“pages/circle/circle",

“window"
“backgroundTextStyle": "light",
“navigationBarBackgroundColor": "#fff",
“navigationBarTitleText": "WeChat",
“navigationBarTextstyle": “black"






OEBPS/Image00216.jpg
ploinfi frtrue. szeitHdefault. type
1% Sdefoult

4
ploin# Jytrue. szeRitFdefault, type
it Hprimary

plainmttrue. szemitHdefoutt, type
Bt Hwomn

REBR






OEBPS/Image00337.jpg
BH ESid] WA ]
- BEOBA/RNERERY, BEEASERRES
success Function 2 o
H5ieE
cancel Function = FAPECEITER






OEBPS/Image00459.jpg
28 (8 EX

stop Number(0-1) TR RAEESERZ BRI E

color Color R HIERE






OEBPS/Image00580.jpg
B8E ESid] PR Pz
evitalien | Bbjeck = %gu‘&@%t*’l\d\ﬁﬁﬂ'\]éﬁl}}%, E—NNEFT
#E App.onShow() PIRIEIX (%R
success | Function & F= VAR IR EIEEREL
fail Function = EOERARMAEERE
complete | Function = EOFREROEERE (FEEMTY. KWEBaHT)






OEBPS/Image00094.jpg
R *json
| R s
(| Jsonm #ER: appsonXARIVEF T2 REE (TLREREXANS
———— | ages”. MOMAMME window”, REREEHFE
E*networkTimeout”, B STEYI tabBar”, REFEF debug
@2, ), MENEson%f, ARGENEHL.

XfEE: %
| R s (avaScript) BE
(R | e a0y, SR RFSTENEORE, RARHR
— L, WREES RSHEE

RS *wml
EEEE: 5 xml £ html 2443

WXMLIRE S

R i
BEABRTELNKBAINS

1R ARNENHIEAS. A4S
SRR






OEBPS/Image00215.jpg
34.1 button “ee
pzeRit Hdefault. typemit Hdefault
T

fzemtenmini. typeRtedefault
2






OEBPS/Image00336.jpg
B ]
latitude : SEEIN-90~90, LIRS
longitude SBEIN-180~180, Ga¥ERAE
speed S8, B mis
accuracy uﬁﬂ’l%sfﬂlﬁ
altitude BE, Bfim
verticalAccuracy EEAE, $4U m (Android ZiZ3REL, iRE 0
horizontalAccuracy KSR, 8 m






OEBPS/Image00460.jpg





OEBPS/Image00581.jpg
288 g i8R

errMsg String ARGR






OEBPS/Image00097.jpg
circle.js

7/circle.
var naneData

name: ‘2. M\kﬁé&’ﬂ‘
}

data: namea

changeNane: function(e) {
// sent data change to view
this. setData({

name: '2.4.1 fERANAE"
1 n






OEBPS/Image00218.jpg
loadingd, true






OEBPS/Image00339.jpg
BH Pz
name AEZFR
address Eiils
latitude G, FRH, TEN-90~90, HFTESE

longitude

SEER-180~180, GHIERRAE






OEBPS/Image00457.jpg





OEBPS/Image00578.jpg
BHE B3 iR ]
appld String 2 EITFHVINER appld
path String = HFNRERR, MEAZUITHFER
= FELCREERNEFNNE, BRNERT

exirabata Opiset = £ App.onLaunch(), App.onShow() FFREEIXHEE
EFNEFRA, BXUE develop (F &M ),
trial ({A%2hR ), release (IEzUHR) , {RIEZAI/NE

envVersion String = FAFRRSARIRETI S A MRLE/NEF2
IEHRSLIETCHR, MITFRINERFSERERM. B
{8 release

success Function S FEOVEAAIRENEREL

fail Function £ FECIE BRI EIEEEL

complete Function B EOEBERNEERE (BRI KWHmeHT)






OEBPS/Image00096.jpg
circle.wxml
1 <i—circle.wxnl-—>
2 <view {{name}}! </view>

<button bindtap="changeName"> A </button>






OEBPS/Image00217.jpg
Bk “disabled = false"F b1
ize /B4 default

disabled /& true






OEBPS/Image00338.jpg
Ei B3] WiE L]
Fail Function = ROV AR EIEREL
- BOBMBERNEERE (BEKR. KB
complete Function =)

#AT)






OEBPS/Image00458.jpg





OEBPS/Image00579.jpg
SHE B3 Pz
errMsg String PSR






OEBPS/Image00187.jpg





OEBPS/Image00308.jpg
iz g3 WiE Pl
position Number 2 BERERAE (8B4 s)
success Function = O IRIENEREL
fail Function = F AR WHIENESEE
: BEOERSERNEERE (FEK. K
complete Function &

#AT)






OEBPS/Image00430.jpg
28

xE

BAME

L]

delta

Number

e

IRERRES, R delta AFIEREH, WEEIEFER






OEBPS/Image00551.jpg
ABRERE






OEBPS/Image00186.jpg





OEBPS/Image00307.jpg
28 g3 Wi ]

dataUrl String 2 EIRGEE

title String & BERIMA

coverlimgUrl String B @ Url

Success Function £ FEOEARINHIEIERE

fail Function B FEOERKWHIEESEE

’ s EOERERNEFERE (BEMY. KHEHs

complete Function &

#AT)






OEBPS/Image00431.jpg
BHE B3 Wi 588
frontColor String = BIEHEE, SFEKRE. FE. RSENEE, R
SZ¥F #ffff F0 #000000
backgroundColor String = HRASHE, BMEATNHERE
animation Object B NER
animation.duration Number 5 EEATE, BA0, B, =8
animation.timingFunc String = HEEH, B linear
success Function 5 OV R IIRIEIEEREL
fail Function = EOERAAMAEERE
; BEOAPERNEERY (BE/K . KWESH
complete Function &

1)






OEBPS/Image00552.jpg
¥

b1

MEINEER, signature FETFHREESH token SEFNEKRPHY timestamp

signature 2%, nonce B
Timestamp BIE)E;

Nonce FBANEL

echostr BBl FFFER






OEBPS/Image00189.jpg
L






OEBPS/Image00310.jpg
R ESd ] |i
duration Number HEIENKE (£ s), ABELEIESEN src BHRE | 2
LEIESMRBALE ($67: s), REELSREEEN src i1 | o
currentTime | Number EE =
LRRRREERELLIRE, true RNGERFLE, false R | 4
paused Boolean TSR =
S String fé"ﬁﬁﬂ’ﬂéﬂlﬁiﬁ, %ﬁiAﬁ??—ﬁ%, HREFTHH src B, & =
FFIRIER ., BRISSIIERE mda. aac. mp3. wav
startTime Number SRS (41 s) =
EMENE R, (RELRIERAEREIHERREE | o
buffered Number . 2
title String IR, ATFMEESIIERESMIRE. RESBNE =
TS ZEIEED ZHEN TR IFEEBERZE
; BT, RESMBRSPNSZENRSZLEENTAEN D
epname String &

BERZE






OEBPS/Image00428.jpg
i S WiE 2]
FERFENNANIE tabBar WREAMER |, BRETUTES
url String 2 . sHSBREZEER?DR, SHRSSHER=EE, &
FA&IIE, W 'path?key=value&key2=value2'
Success Function B ROV A RIRIEIEEREL
fail Function = EOFAEWME 3
complete Function = EOERERMEIERE (FRMI. KESHT)






OEBPS/Image00549.jpg
28 b

type image

media_id AN EEE, REURR

created_at PRI EAERTIa)E






OEBPS/Image00188.jpg





OEBPS/Image00309.jpg
Bik BH ]
setSrc src EMAbAL
play ¥ B
pause % iz
seek position BLESEME, B s






OEBPS/Image00429.jpg
B ESid] R ]
o FEHER tabBar WAMKE (FE app.json HI
a =g = tabBar FREXHINA ), BEEFMEHEEH
success Function = EOEAAIIREIEREL
fail Function B EOEARHIEIERE
complete Function & EOABERNEERS (ERMY. KWESHT)






OEBPS/Image00550.jpg
N wn um

= BEHE

AR =]






OEBPS/Image00191.jpg
WeChat






OEBPS/Image00312.jpg
BiE 28 588

play R
pause HiE
stop fZLE
seek position BEREENE, B s
onCanplay callback E=SEANTLUBBURZ, ERRIEGETLURSER
onPlay callback B REUERE S
onPause callback BREMGER M
onStop callback HEEME LS
onEnded callback B REMBAERER BT
onTimeUpdate callback HEENERAEENEG
onPrev callback BRERGERENERSE E—MFEE (i0S only )
onNext callback BREESGSRERERSRE T—HE4 (i0S only)
onError callback B R EEREIRE N
) ENEPEE, SEMEANERE, SEETRMEN M
onWaiting callback N

b3






OEBPS/Image00190.jpg
B R BME ]
scroll-x Boolean false FEVFREMIRAD
scroll-y Boolean false FEFINEREN

EibaaE Sl iz px),

Upper=thrashiold e 50 gg B/AiNSIThT (8847 px ), iR scrolltoupper
P —— Nigrrisar 50 g{f ERBINETRT (B4 px ), K scrolltolower
scroll-top Number REEMRNFME
scroll-left Number BREREORNFME

v ) BRARFTER d, WRDMEIZTTR, TR
scroll-into—view String

FEREN XIHIRER

bindscrolltoupper

EventHandle

RENFINER/ N, MR scrolitoupper F4F

bindscrolltolower

EventHandle

REFIRE AN, SR scrolitolower 4

bindscroll

EventHandle

RohitftA, eventdetail = {scrollLeft, scrollTop,
scrolHeight, scrollWidth, deltaX, deltaY}






OEBPS/Image00311.jpg
Bt xE L]
Singer String RFR, RESMBRETHIENRSZHENTAEND
BERIZE
coverimgUrl | String HEE url, BTHRESERES RE. RESIUERED
HNZEIEE, PEHENFREERESEEERZE
webUr] String MHE#EE, RESBRETNSZNEDZHENRAEN
R ERAE






OEBPS/Image00193.jpg





OEBPS/Image00432.jpg
AR

linear HEALEEREEREEN
easeln HNELURERTF A

easeOut NELURIRER

easelnOut HELURRFF TR






OEBPS/Image00553.jpg
28 i ik RIRIRAE

from String HREMKIR, button: WEN¥LIZH; menu: A 104
FRERRS o

WM from {EX button, N target 2REKRER

S bution, A undefined 124

target Object






OEBPS/Image00192.jpg





OEBPS/Image00313.jpg
errCode Pzl ]
10001 RGEIR
10002 MLESER
10003 XAHEIR
10004 IR

REHIR






OEBPS/Image00433.jpg
L]

String

TARER






OEBPS/Image00544.jpg
FPsE

RFFREFHIRE

TRER

ARESERBERIZHEARIE

194

BRREER

48 /B






OEBPS/Image00304.jpg
B8 Bl WE L
filePath String B B EEANES I IRE
success Function = F VAR IR IR EL
fail Function = F VR AHIEIERE
complete Function & EOERERMEERE (FERMRTY. KWEBaIIT)






OEBPS/Image00426.jpg
¥ B3 WiE AR
FHEWREMEARIE tabBar MREANKRE , BEEIUTS
url String 2 ¥, SYESREZEER?DR, SHESSHER=-18E, F
SHA&HIR, 9 'path?key=value&key2=value2'
success | Function B F= AR IR ENERE
fail Function £ FE IR EIEER L
complete | Function B FEOEBERNENEARE (BRMKI. KEEahT)






OEBPS/Image00547.jpg
28 RELR i8R

access_token BREOSIE

D | fD

A id

media_id






OEBPS/Image00427.jpg
BH ESi WiE ]
ETHENRNARIE tabBar MIEMNER, BRETUTS
url String 2 H. HESREZBER?DR, SHRESSHER-EZE, &
RSHA&DIE, 4 'path?key=value&key2=value2'
success Function E EOERAINEIERE
fail Function = EOEARAEIERE
complete Function B EOEMRERNEIERE (EEMN. KEESHT)






OEBPS/Image00548.jpg
iy EEUR L
access_token 2 EREOEIE
type = image
] o form—data FERAFRIR, & filename. filelength. content-type
media = P






OEBPS/Image00185.jpg





OEBPS/Image00306.jpg
i Pz
duration EEESIIRKE (8. s), REEISREEREETRE
currentPosition HEEMIERME ($: s), AEESAIEERERITRE

status

B (2. RESFERK, 1. BRD, 0. HiEh)

downloadPercent

ST HEBE (B3, 80 % 80% ), RABELRIEEFRERITIRE

dataUrl

EHIEEE, RBEIEERERITRE






OEBPS/Image00424.jpg
28

]

tapIndex

Number

PP SERRE, AEETFHIRE, MO0 FFiE






OEBPS/Image00545.jpg
% L]
access_token =3 WEREOEIE
touser = EBAR
Msgtype 2 THEZEE, KA text, BIR A image
content 2 XABEEAE
media_id 2 RIENE R d, BEFBERMED LIEE R SUFRE






OEBPS/Image00184.jpg
11






OEBPS/Image00305.jpg
28 S WiE L]

success Function = ORI EIERE
fail Function B =R AHIEIERE
=
=

complete Function EOVFREROEERE (ERMTY. KWEBaHIT)






OEBPS/Image00425.jpg
28 ESid] P2 ]
title String = TWHEARE
success Function = F= VAR IRIEIE R EL
fail Function = FEOERRWRIEIERE
complete Function = FEOERLRNEIRERE (FERM. KBESHT)






OEBPS/Image00546.jpg
28 58

=1 RERIL, WAEFREHERL

0 BRI

IR access_token B AppSecret 8iR, =& access_token £, BFAREINELLYT

40001 pppSecret MIEHM, HAEBEEEENELINRFERED

40002 FEIEEIEED

40003 R&iERI OpenID, BFFAEHA OpenlD & 2H it/ MEF/ OpenlD

45015 [EIE R EBIT IR

45047 FRZFOTIRHBE LR

48001 api HREREN, BANMEFEHREZED






OEBPS/Image00198.jpg





OEBPS/Image00319.jpg
2% B3 WiE ]
tempFilePath String 2 FBERFIXARIIRETIEE
& ucHRsE Function = IREIXHHIRIFEER, res = {savedFilePath: "S{4H9
RIFEEIR)
fail Function £ EOFRRMAEIERE
complete Function = EOERERMEIERE (FERY. KESHT)






OEBPS/Image00441.jpg
288

x8

MR

ik

scrollTop

Number

HO

RFNEANBIRMIE
(8847 px )






OEBPS/Image00562.jpg
FER L]

openGld BRI NEFRIE— ID






OEBPS/Image00197.jpg
Frows — e T
savco oS 1 |3 & n rwo
o » en +
Wechat By —— P 10 open e jr
- v o
ovm v 6 P

> nsect (tyoes “crnpe, tinestams MEED, targets bjec, current

ot ogect, dtaits Soject)






OEBPS/Image00318.jpg
BiE 28 i5EA

PlaybackRate Rate REFREN, SFHMEES 0.5/0.8/1.0/1.25/1.5

requestFullScreen | & HAER

exitFullScreen x BEeR






OEBPS/Image00442.jpg
Bk 2% i8R
select selector SETEFANE
selectAll selector SETEFANE
selectViewport SETHEFEMANE
exec [callback] SETEFEMANSB






OEBPS/Image00563.jpg
B¥ FINME EA
path RN, mAKE 128 1
width 430 ZEBMEE






OEBPS/Image00200.jpg
BHS g3 EOAME L]
e - movable-view HI% A @E, BMEH all. vertical .
direction String none :
horizontal. none
inertia Boolean | false movable-view & AR
out-of-bounds | Boolean | false B BaXEE, movable-view &R UK






OEBPS/Image00321.jpg
288 i i8R

size Number XX, B B

digest String FREBENAT digestAlgorithm i+HE/SHAIRISHEE

errMsg String PSSR






OEBPS/Image00439.jpg
k]

SHCEE-180~180; —MSHET, Y HMARAE, X HALRE

skew ax,[ay] IRETEHEISY ax BE; FANSEET, DBITE X Bt ax B, £ Y

iRt ay B

SHCBE-180~180; Y HMITAZE, X HARGITES T
skewX ax ax

SHCCE-180~180; X MMITAZE, Y HAMTIOIRES ¢HTF
skewY ay

ay &






OEBPS/Image00560.jpg
iy g3 WiE 288
shareTicket String 2 shareTicket
success Function = EOEAMAIIREEREL
fail Function E O ARMAIEIERE
complete Function S EOFRERMEIERI (FEMY . KWESHT)






OEBPS/Image00199.jpg
hﬁ (!Iﬁ)






OEBPS/Image00320.jpg
SHE g3 W ]
filePath String 2 AHESHFRER
i BEMEE, 2 , BYE: ,
digestAlgorithm | String = ;T]ijﬁ’-ﬁn%ﬂ’]ﬁ% RIAE md5, BE: md5
success Function = EOVERRINAEIERE
fail Function B ORI EIERE
complete Function B VAR RIEIERE (FBR. KWESHIT)






OEBPS/Image00440.jpg
BiE

¥

Pi]

matrix

(a,b,cd,tx.ty)

[& transform—function matrix

matrix3d

[& transform—function matrix3d






OEBPS/Image00561.jpg
i B L]
errMsg String HIRMER
- String @,EE&Z@%&%EV\]Eﬁ%%ﬁ?ﬁ%@ﬁ'\]ﬂﬂ@%ﬁl}%, =2
THEREEE
iv String MBS LMEEE, FANNEYIERZEL






OEBPS/Image00202.jpg
RIS

S

ERAE

]

src

String

EfRIRE, SFFIRITRE, GAXF base6d S
piuchil






OEBPS/Image00323.jpg
28 i i5EA

errMsg String EORARER

fileList Object Array HFIER






OEBPS/Image00201.jpg
B KB EINME L]

X Number EX x HAEFEE, MR x E@fé*&ﬂ%iﬂ;’@@?\], =8
NEHETBNTE; KT x HESRENE

v Number EX y #AENFES, MR y NEREIBEER, 28
HNEHNETBEE; KTy IESIREE

darmping Number | 20 BH@?:;‘Z, BFEs x %y KTOSEE R B
B, EfABMR

y FERFH, BFEHREBHNsE, ESRERDEX, 8

friction Number | 2

RELE; BAKT 0, BUSEREMEOME






OEBPS/Image00322.jpg
B B3 W Lz
. - FEOVERRIEIERE, RELZRR success iREIZ
success Function & o
588
fail Function £ FEOEBRMIEERE
complete Function S EOEBERNEERE (BRI, KWHmaiiT)






OEBPS/Image00443.jpg
FBE EME P2
id B EERETS I
dataset = EHIRET 2 dataset
rect = EERETSMBME (left right top bottom )
size S EHREBSRRY (width height )

scrollOffset

i}

EERET =R scrollLeft scrollTop , FR#BIE scroll-view zE
viewport

properties

BERMRIIER, BETRNNBESHHFREEE ( REERGAM
PIRIEMEMEE, id class style FIEASPERREIEERTIRE)






OEBPS/Image00203.jpg
BiEE B3 ENME L
. icon MYZERY, HRE: success. success_no_circle. info.
type String .
warn. waiting. cancel. download. search. clear
size Number 23 icon BIK/N, 847 px
color Color icon HIERE, [E css HY color






OEBPS/Image00554.jpg
FR EIAME
title LEINEFRER
path HRINE path , BRI | FRNTERE
success
fail
ﬁéi*%ﬁ?@ﬂu*ﬁl (HE
complete

BY . KMERRHUT






OEBPS/Image00434.jpg
iy ESid WHE L]
duration Integer | & BT E), 84 ms, ZKIAE 400
EXMNERIR, FKIAE"linear", BME: "linear" "ease"
timingFunction String & "ease-in" "ease—in—out" "ease-out" "step—start" "step—
end"
delay Integer | & EZERATE, $47 ms, EKIAE 0
transformOrigin | String = R E transform-origin, BAIAA"50% 50% 0"






OEBPS/Image00555.jpg
IR errMsg 7Lz ]
success shareAppMessage:ok =R
fail shareAppMessage:fail cancel FRFEUED=
: PDEXRW, He detail message
detail shareAppMessage:fail (detail message) AT, Hef : 9

FFRAEMER






OEBPS/Image00194.jpg





OEBPS/Image00315.jpg
28

Pi]

tempFilePath

EEISARYIRET S 4RI

duration IEESRRRT B
size FEENSRRISIEE AN
height IR ENEESIAYS
width IRENEEIBRAES






OEBPS/Image00437.jpg
Bk B¥ ]
—NBEES, RE X .Y MEITER sx 55 mIESH
scale sx[sy] B, S X S ox (L, T Y MBI oy 5
scaleX sX TE X SH4ET sx (550
scaleY sy TEY Hh4EH sy 154
scaleZ sz £ Z SR sz 1588
scale3d (sx,8y,52) T£ X SHUEHT sx 15288, 12 Y HH4EH sy (380, 7& Z S48 sz (580






OEBPS/Image00558.jpg
2% S WiE AR
success Function S $E ORI AYEIEREL
fail Function a FEOERKWHIEIEREE
complete Function = AR RIEIERE (BB KBESHT)






OEBPS/Image00314.jpg
B8 B3 WE L]

sourceTypa StringArray = album MIEAHEMST, camera ERENIAE,
iAA3: ['album', ‘cameral]

maxDuration Number S RBIBARKIAEE), B s, RIKXF60s

CEERA String = SABRI AR BEGLEREER &L, front: B
&, back: [F&, #IA back

SUECESE EiRGiGH = ﬁDﬂﬁHEZI}J IRERRS A RIRET SIS, 0
IREIZHIR A

fail Function = FEIEABRHIEIEEEL

complete Function = Y ARAETRIVEIARE (RN, KIEPST )






OEBPS/Image00438.jpg
ik

]

— BT, FRRE X HHES tx, B px; BHSHE, ®R

ranslate Bl E X WP x, TE Y MBI ty, B4 px
translateX tx £ X ${R% tx, N7 px
translateY ty Y M@ ty, 247 px
translateZ tz £ Z $iR® tz, B4 px

translate3d

X MRS tx, Y MRS ty, £ ZHiRHtz, P40 px






OEBPS/Image00559.jpg
28 i) WIE i8R

withShareTicket | Boolean = EBEAT shareTicket FIFEKRIEE
success Function = AR IRIEIERE
fail Function = EOEBEMAEIERE

=

complete Function FEOEBARMEARE (BRMKI. KEESHT)






OEBPS/Image00196.jpg
EHE R BOAME L

indicator—dots Boolean false EERTERERS

indicator—color Color rgba(0, 0, 0, .3) fie (XNEEHBRIEREA)

indicator—active—color | Color #000000 it | S EEEE
FBEA)

autoplay Boolean false 2585

current Number 0 HRIFFERER index

interval Number 5000 SRS EEIE

duration Number 500 IBEENERT

circular Boolean false EAXRBEEBN
current EFT M AR change F4,

bindchange EventHandle event.detail = {current: current, source:

source }






OEBPS/Image00317.jpg
ik 2 i5EA

play 7 R
pause ¥ iz
seek position BEERHEENE, B s

sendDanmu danmu RiEEE, danmu BEFNEM text. color






OEBPS/Image00435.jpg
Bk

]

opacity value BEEE, 25058 01

backgroundColor | color el

width length KEE, WREN Number MEAGER px, TENEBEE
MEMIKEER

height length KEE, MREN Number WBUAGER px, TENEMBEE
MEBNUPKEER

Top length KEME, MREN Number WEAGER px, SIEANEMEE
MERRIKER

Left length KEME, MREN Number MIFGAER px, SENEMBEE
MEMIKEER

bottom length KEME, MEEN Number WEHAER px, TEAEMEE
MBNPKEE

; KEME, NMREN Number WEUAER px, STHEAEMERE

right length

NEBNUKER






OEBPS/Image00556.jpg
2

3

5ER

RIERE

shareTickets

StringArray

shareTicket #H, S—IE— shareTicket,
TR — MR ISR

1.1.0






OEBPS/Image00195.jpg
T % Cowoe Sowoes Metworx >

Souces Content . Snipets { |3

—

Phone &

v 2130821795 appsarvice cpenw Hit Cmd+P 1o open a fle

% O remc Scope Watch

v © Prosarvelog

tineStonp: 358, target: Object, currentTarget: Object,

-






OEBPS/Image00316.jpg
B8E B3] WiE ]
" ; - WA IR, TLARIRE AR LUK AN S
filePath String =3 iz
success Function & F= AR IR EIEREL
fail Function = FEOERKWHIEEREE
complete Function S EOEBERNEERE (FRMI. KWHaiiT)






OEBPS/Image00436.jpg
ik

L]

rotate deg deg HIEE-180~180, ME=IFMTEEEE— deg RE
rotateX deg SBEI-180~180, E X HilEk—1 deg AE
rotateY deg SBE-180~180, 7Y HiiEE—1 deg BIE
rotateZ deg deg AYEE-180~180, £ Z Hiligd—1 deg FAE
rotate3d (x,y,z,deg) [@ transform—function rotate3d






OEBPS/Image00557.jpg
SH B WHE L]
success Function S EOVEARINAEIERE
fail Function E EOERRMAEERE
complete Function B EOERERNEERE (ERMTY. KWESIT)






OEBPS/Image00293.jpg
iy ESid L]
data String TR ERS IR EINHIE
statusCode Number HTTP R3S






OEBPS/Image00286.jpg
=

iR

BRARE

groupName

FEUEFRIR






OEBPS/Image00408.jpg
B B3 WiE ]
value Number 2 BER=EE, TE 0~1, 0 &iF, 1 &%
success Function = AR
fail Function 5 F AR EIEEEL
complete Function ES FEOERERNENERE (BRI KWEBaT)






OEBPS/Image00529.jpg
91 SRR LUTRR:

REBHRAFES (B, KRS

=0






OEBPS/Image00285.jpg
BiES B3 EME L]
type String FFEREREL
open—gid String % type="groupName" B

3, B id






OEBPS/Image00409.jpg
28 A WiE AR

success Function E EOVERR
fail Function B OV RAAHIEIRERE
complete Function E EOERERMEERE (FERMRT. KWEeIIT)






OEBPS/Image00530.jpg
8






OEBPS/Image00288.jpg
=]

) o @ E

o]

asne

smne

s

nax

AopIOUIID) wid0zeczsastscten
AopSecre e ax
Lot
roquest RS tps:wxeadingoo.com
sockott e wasihwxeadinggo com
=

sl S

GounioadFiets £E

tps:wxeadingdo com

ps v adingao com






OEBPS/Image00406.jpg
BHE ESid] P2
available Boolean Bﬁﬂﬁﬁexfﬂfﬁ
discovering Boolean BRIZELTFIERRES






OEBPS/Image00527.jpg
BHE B3 WE L]
withCredentials Boolean ES AT LBESER
- String = IBEREIAFEEMES, zh CN &P, zh TW
BIRP, en WX
success Function B F= AR IR ENEEE
fail Function B FEOERKWHIEERE
complete Function B EOERERMEE®RE (BRMRN. KMESHhT)






OEBPS/Image00287.jpg
B B3 WIE 2]
success Function = F= VA AR IR EIE R EL
fail Function = OV RARWHIEIERE
. EOERASEROEERE (FRMRI.
complete Function B

KMHSHAT)






OEBPS/Image00407.jpg
BRI $i88 g
0 ok EE
11000 unsupport RAENRBE AT
11001 bluetooth service unavailable EFRSATH
11002 location service unavailable NERSATA
11003 already start EEFIARNER






OEBPS/Image00528.jpg
¥ ESi ]
userinfo OBJECT | APEEXR, B3 openid SEHMEE
rawData String TEEHREENREHIEFFS, BFHESS
signature String M sha1( rawData + sessionkey ) {SEIFFFR, ATFREABFES
encryptedData | String BEHRMIEENNEERPEENNELE, FARNEHERES X
iv String IEELENRME, FANINESEREEE






OEBPS/Image00290.jpg
EIC]|

JT——

waan | exan

SATARS sy Deskop/ B 77

wwrn aun =m

wawn A

B s e
8 rermRanETre

e nsaLs
B SRR SRMRRRETR
o

B PR RN aR L B






OEBPS/Image00412.jpg
28 Eid i8R

errMsg String L






OEBPS/Image00533.jpg
i B R ]

fimeStamp String s BFIEIBEA 1970 & 1 B 1 H 00:00:00 ESHI#0%, BD
ZFIRIATIE

nonceStr String 2 BEHLFRER, KERR2ANFHUT

) = SH—TRROIRERM prepay_id 28E, ERBR

package String = "y
. prepay_id=*

signType String =z SHEE, EXF MD5

paySign String 2 2, BRSEHRS UHEARS TR

success Function £ EOVEFRINAYEIERE

fail Function = FE VAR RS

complete Function B EOERERMENERN (FRRD. KESIT






OEBPS/Image00289.jpg
BHE ESid] WIE L]

url String = FrRERS SO itbhE

data Object. String S BRAVSE

header Object ES REIEKE header , header FAREERE Referer

. String = AR GET, BXUE: OPTIONS. GET. HEAD.
POST. PUT. DELETE. TRACE. CONNECT

) - ZKIAA json. WIRIRET dataType 7 json, W&

dataType String s SRR R JSON parse

stecess Fiifictioh = WEIFF R E RS AR EIENEEE, res = {data: '
FRERSHRENAE)

fail Function £ FE O AR EIEREL

complete Function = AR RNEEZEE (BRI, REEStUT






OEBPS/Image00413.jpg
BHE g WE L]
success Function B EOVFARIIAEIERE
fail Function = FE O AR EIEREL
complete Function = EOFEAERNBIARE (EEMRN. KWESHIT)






OEBPS/Image00292.jpg
B ESi WiE P2

url String = FRERSE url

filePath String = 2 HENHRRIEE

name String e AR key , FARETEIRS BIHBLE D key T
UASRERESTH I ES

header Object = HTTP &K Header , header AR E Referer

formdata Object B HTTP &K EMEIMY formdata

success Function £ EOVERRINAYENERE

fail Function = FE A AR 1R 2L

complete Function = FEOVEMRSRNEERE (FMER. KEESHIT)






OEBPS/Image00410.jpg
28 g Pz

value Number RER=EE, TE 0~1, 0 &, 1 &=






OEBPS/Image00531.jpg
2aKe wamm e






OEBPS/Image00291.jpg
ATS MK
SREMRN AT SN, WARAIRSESAER.
ERHTRSBONEIAE App Store WFLLR.

[ emm | momemn
EERWAR RHBRNER (R
sanaszens © aomsz
EHWOSHEE O PFS (REEARE)
O EHSRELE

E






OEBPS/Image00411.jpg
BHE B3l Wil ]
keepScreenOn | Boolean 2 EEREREER
success Function S O AAIIREER
fail Function B O ARMAIEIERE
complete Function £ EOFRERNEIERL (FEMY. KWEBSHT)






OEBPS/Image00532.jpg
FBRE TRE Wil | 2B ~BUE ik
/NEFID | appld = String | wxd678efh567hg6787 MEHERIINER ID
BTEEMN 1970 £ 1 B 1 B
B IEE, timeStamp | 2 String | 1490840662 00:00:00 ZSHITPE, BIE
BIAYETIE]
; 5K8264ILTKCH16CQ25 | BENLFFFER, A KTF 32 fi.
BpLE | nonceStr | B | S | g7 mTME7VS R
prepay_id=wx20170330 | g—FE4=iREHY prepay_id
HiEE package 2 String | 10242291fcfe0db70013 | %8, 1234&=040: prepay_
231072 id=*
HEH | signType 2 String | MD5 HEEL, Ex¥F MD5






OEBPS/Image00404.jpg
288

i

58

beacons

array object

LI FMIFE iBeacon &
FHER






OEBPS/Image00525.jpg
scope XJREO iz

scope.userinfo wx.getUserInfo BRER

scope.userlLocation wx.getLocation, wx.chooseLocation puicstliva=






OEBPS/Image00405.jpg
i B ]
uuid String iBeacon ®&/#EH uuid
major String iBeacon ®&HIE id
minor String iBeacon R&EANK id
proximity Number RTREIBBINEE
accuracy Number iBeacon R#EMIEE
rssi Number RRENESEE






OEBPS/Image00526.jpg
scope XJREO R

scope.address wx.chooseAddress Rt sl

scope.record wx.startRecord REWEE

. | ToPhotosAlbum,
wx.savelmageToPhotosAlbum RTEEIEH

.writePhotosAlb
stope:wrieFnalsaan wx.saveVideoToPhotosAlbum






OEBPS/Image00284.jpg
B 2R EINME ]
size Number 18 LIFRAARN, BYE 18~27, L. px
SIFEREMFEXLE, HRE default-
type String default-dark dark. default-light
AP MNZIRHENSIER, FREIBBES
session—from String EARSHNEGHEX. FEHTHETXSH

FHNERSEIIRIR.






OEBPS/Image00524.jpg
SHE i WIE i8R

scope String = ZEFRELRAY scope, I scope IR
success Function £ O ARIHEERE

fail Function = EOEBAMHEERE

complete Function B FECVARERIVENERE (AR, KEPSHT)






OEBPS/Image00297.jpg
28 ®E AR

data String/ArrayBuffer RS EBIEEAER






OEBPS/Image00419.jpg
B¥ ESi R ]
title String = RRIAE
mask Boolean = EARTEBERE, PIEMESE, BA: false
success Function E EOVEARINAENERE
fail Function = F OV AR EIE R EL
complete Function B FEOERSRNEIERE (FMBM. KEESHIT)






OEBPS/Image00540.jpg
© reF7a

ERTAIE

339208499

2016512058 1230
AR
NI RS






OEBPS/Image00296.jpg
B¥ ESid] WiE L]
data String/ArrayBuffer [ ERIENAS
success Function = OV ARIEIERE
fail Function = EOERRMAEIERE
BOBAERMNEERH (BARI. K
complete Function &

WEPEHAT )






OEBPS/Image00420.jpg
2¥ B3l WE EA
title String 2 FR7RHIARRR
content String = RTRE
showCancel Boolean = EERTIERE, BKIAS true
cancelText String 5 EUBIRIEIIX T, BOAN"IUE", &% 4 1NFHF






OEBPS/Image00541.jpg
28 L]
ToUserName NEFRIRNE id
FromUserName RIZE openid
CreateTime THE AT E)(B R
MsgType text
Content XAHERE

Msgld

HEid, 64 R






OEBPS/Image00299.jpg
28 ESid) WiE L]
current String B LEIRRE RV, RENEAA urls BIE—K
urls StringArray = TETNRAIE FiEETIR
success Function B EOVEARIAIEIERE
fail Function £ FE O AR EIEREL
complete Function 5 EOFEMAERNEBIERE (FEMRN. KWESHT)






OEBPS/Image00417.jpg
[EliEEE errMsg AR
success ok SINALTH
fail fail cancel FAFEUHIRIE
fail fail ${detail} VERRLN, detail pNEIEMER






OEBPS/Image00538.jpg
B PR iR
touser 2 #EWE (FF) 1 openid
template_id =3 Fr T RAVERBEEM id
" MERRF R ENERAE, RANEFRNRE. XFHE
R . # (761 index?foo=bar ). ZFEFERITAIE
form id = RBEEZHRET, A submit FHFH LR formld; ZTHET,
- ARRZATH prepay_id
data 2 BIRAE, FENTEEER
color = BIRAEFARNERE, FERKIAES
emphasis_keyword | & EIRFBEMANXREE, NEUEIATHKR






OEBPS/Image00298.jpg
BH g3 Wi Pl
count Number = B LUSERIE ke, BIA9
sizeType StringArray = original JREl, compressed E46El, BIAZEHE

album MAEAMRIEE, camera EREN, KIAZH

sourceType StringArray S .
success Function = ARINNIR EIE B RIAI S AHERZFIE tempFilePaths
fail Function E I AR 1R 2L
complete Function = EOERERMENERE (FERMRIY. KWESHT)






OEBPS/Image00418.jpg
i B3 WiE L]
title String = g[S
icon String ) EltR, JAxFF'success”. "loading”
image String B BE X EIRRIAEERTR, image BILERST icon
duration Number = FERVREIRETIE), 47 ms, BAIA: 1500
mask Boolean B EARTEBRRE, PLMESE, BiL. false
success Function 3 VR IRIEIEEREL
fail Function £ EOFRRMAEERE
complete Function = EOERERMEERE (FERMRIY. KWESHIT






OEBPS/Image00539.jpg
IR[EIRS

]

40037 template_id RIE#&

41028 form_id RIERR, sR&EITHA

41029 form_id S#ER

41030 page ARIEFf

45009 EOEBBIRS ( BalBNAB RS BEARE 100 B7t)






OEBPS/Image00301.jpg
B¥ S AR
width Number EIREE, B4 px
height Number BRSE, 2f7px
path String IR [EIE AR AR






OEBPS/Image00423.jpg
B £l WHE L]
itemList String Array = RN FHE, HAKERKH 6D
itemColor HexColor a RN FERE, FOAK"#000000"
success Function = FEVEFRIIAIEIERE, 1 ILREIS 15T
fail Function a FEOE AR A EIERE
complete Function S VLS RIIEIERE (EBM . KEESHIT)






OEBPS/Image00300.jpg
Bz B3 Wi Pl
orc String = ERREEE, TLIRIENER. IR XXHERE. FHEX
IR MBERER
success Function = VR IRIEIEEREL
fail Function B = VAR EIE R EL
complete Function = EOERERMENER (FERMRIY. KEESIIT






OEBPS/Image00303.jpg
2% ESid) WiE zL:]
) e REMDERAR, REIFREXHNIGRITXAFEE, res =
success Function B {tempFilePath: ‘RE ARG IEE]
fail Function S F VAR 1R R EL
complete Function E EOERERMOEERE (FERMRIY. KWEeIIT)






OEBPS/Image00421.jpg
B¥ ESid) WiE L]
CancelColor | HexColor = BUHIZSHII X FERE, #KIAJ"#000000"
confirmText String = BERENNE, AN RE", &% 4 MNFF
confirmColor | HexColor = BRI FERE, BIAR"#3CC51F"
success Function = F= AR IR ENERE
fail Function S FE AR EIEEEL
complete Function = FEOEBERMEEARE (BRMKI. KEESBahT)






OEBPS/Image00542.jpg
28

L]

ToUserName NEFRIRIE id

FromUserName RIEEH openid

CreateTime HE IR (R )

MsgType image

PicUrl E R4 (MRS )

Mediald E BB id, oJLUERREIRES Fi4 5 DR AR

Msgld

BEd, 64 MR






OEBPS/Image00302.jpg
B8E B3] WIE L]
flePath String = E R a4igE, TR EEEBITLIERAX
HIERE, REMEE SR
success Function = F AR IR ENERE
fail Function E FE AR EHEEREL
- EOREBLERNEERHY (BRARY. KW
complete Function &

1)






OEBPS/Image00422.jpg
28 ESid i8R

confirm Boolean A true B, RRAPSETHERH

A true B, BTRAFPRETEUERH (FBF Android ZHXD |ERE

cancel Boolean | inime mamma )






OEBPS/Image00543.jpg
AR

ToUserName NEFRIER id

FromUserName RIZEM openid

CreateTime EACIE ) (R )

MsgType event

Event FAZEY, user_enter_tempsession

SessionFrom

FREEZRSIERBIREN sessionFrom 24






OEBPS/Image00415.jpg
B8 ESid] WiE L]
photoFilePath String & ARG ERTR
nickName String B BRAR
lastName String = YEES
middleName String B Al
firstName String = BF
Remark String S #E






OEBPS/Image00536.jpg
nzwa

< wrnn
nssn

auny

enenxun






OEBPS/Image00416.jpg
28 B WwiE L]
MobilePhoneNumber String B FHE
weChatNumber String a WES
addressCountry String = BRI ER
addressState String 5 BERIbAES
addressCity String 5 BXFR bt
addressStreet String & BXEbhH 18
addressPostalCode String & BXZ R RED
organization String & Gl
title String 3 BRAL
workFaxNumber String 5 TEEHE
workPhoneNumber String & TIEEBIE
hostNumber String e NEEIE
email String B 5 B {4
url String 5 i
workAddressCountry String B T{EtbhtER
workAddressState String 5 T{ElbAEES
workAddressCity String B T e
workAddressStreet String 5 T{EitbhtinE
workAddressPostalCode String & TEHbh RIS
homeFaxNumber String S FEER
homePhoneNumber String & EERE
homeAddressCountry String & {EEIER
homeAddressState String a {EEbAES
homeAddressCity String E {EE b
homeAddressStreet String & {FEtbht#iE
homeAddressPostalCode String Bl {EEHBhHEPERE
success Function 3 EOEAMN
fail Function & EOERAMEIEIESRE

EOARSRNEEEE (EREMRN. KU
complete Function & 2417






OEBPS/Image00537.jpg
BH WiE ]
grant_type = JREY access_token 185 client_credential
appid 2 E=RRPE—EIE
secret = B=HBAPE—EIEEE, B appsecret






OEBPS/Image00295.jpg
28 ESid] WIE L

i String = FRERSSEEOLBL, BRE wss Y, BiFEY
MEREERENE XS

data Object B BRI

header Object &= HTTP Header , header 868 E Referer

— String = ZKAR GET, B3U&EA: OPTIONS. GET. HEAD.
POST. PUT. DELETE. TRACE. CONNECT

success Function B OV R IRIEIEEREL

fail Function = FE IV AR 1R 2L

complete Function B EOERLRMENERE (FRMRDY. KESHIT)






OEBPS/Image00534.jpg
[ElFSEEY errMsg 1588
success requestPayment:ok THFSZ(T AN
fail requestPayment:fail cancel APBGEXAT
fail requestPayment:fail (detail message) BRIXfIRM, HF detal message 73
fEEIRERIFMRBRER






OEBPS/Image00294.jpg
url String = TEEER url
header Object = HTTP 53K Header
- THMIMELL tempFilePath MY R EA R
SHEEESS Function = H, res = {tempFilePath: 'ST4AIIRETERR}
fail Function = I AR 1R 2L
) = BEOBASERNEIRRE (BARI. KES
complete Function a

#AT)






OEBPS/Image00414.jpg
SHE i IR i8R

success Function = OV AR EIEREL
fail Function £ EOERRMAEIER
=

complete Function EOERERMEIERE (FERY. KESHT)






OEBPS/Image00535.jpg
T

™






OEBPS/Image00392.jpg
B¥ S WiE Pz
deviceld string 2 BFERE id, 2% device IR
serviceld string = EFRHEEX R RS uuid
characteristicld | string 2 WESFAFEER uuid
value ArrayBuffer | 2 TECFR RS AHENI A 3 HE
success Function = FRIIMR AN S ISR 2 IRS
fail Function = FE VAR 1R R EL
complete Function & FEOEMRSRNEIERE (FMBM. KEESHIT)






OEBPS/Image00513.jpg





OEBPS/Image00393.jpg
2%

]

errMsg

string

A ok

, iR

HRER






OEBPS/Image00386.jpg
B S L]
characteristics array REFIHETIE
errMsg string A ok, iR FMER






OEBPS/Image00507.jpg
28 g EE i8R

alpha Number 0~1 BEEE, 0 XR2iER, 1 BrReRER






OEBPS/Image00387.jpg
L]

uuid string EREFMEERN uuid
properties object I AHE ISR IEREY






OEBPS/Image00508.jpg
E HIRIE

kaikeba.com

EMEAET D






OEBPS/Image00384.jpg
28 S AR

uuid string ERERSH uuid

isPrimary boolean 1ZRS B NERS






OEBPS/Image00505.jpg
textAlign
textAlign=right

textAlign=left
)=center






OEBPS/Image00385.jpg
i B3] WiE L]
deviceld string = BFRE d, 2% device W
serviceld string = BEFIRSS uuid
success Function = AR E A EF B ERS
fail Function £ FOERAWHIEESEE
) EOERSERMNEERE (FEK. K<
complete Function = WiT)






OEBPS/Image00506.jpg
BH B L]
imageResource String FrEsiE R RIR
X Number ElG A LA x IR
y Number ERE LA y 215
width Number El&REEE
height Number BEgsE






OEBPS/Image00390.jpg
28

]

characteristic

object

REFEER

errMsg

string

I ok, iR FHAIER






OEBPS/Image00511.jpg
B¥ B3l AR
JEpiE, RREHIZERS E—XEH], B reserve 2404 false, M
FEARXREA drawCanvas &#IZA], native BRISEETEMBHRLILL
reserve Boolean

#; & reserver 283 true, NREHFEM LNRE, KXEA
drawCanvas &HINWBESHELE, BA false






OEBPS/Image00391.jpg
28 i Pz

characteristicld string BEFFREREERN uuid

serviceld object EFREHEHEN MRS uuid

value ArrayBuffer BT RE MBI R —#HHE






OEBPS/Image00512.jpg





OEBPS/Image00388.jpg
28

S

L]

read boolean ZFHER SR read BIE
write boolean IZBEEREXSF write BE
notify boolean ZAHHER AR notify 1R1E
indicate boolean IZAFIHEREXFF indicate 1R(E






OEBPS/Image00509.jpg





OEBPS/Image00389.jpg
B8 %B WE L
deviceld string = BEFiRE id, 2% device W&
serviceld string 2 TEFSHEXRARSSAY uuid
characteristicld string 2 TEFFREER uuid
success Function =z PRI IR B A B S ISR e IR
fail Function = AR HIEIEREL
complete Function = EOFRERMEERE (ERMTY. KWEBSHT)






OEBPS/Image00510.jpg





OEBPS/Image00504.jpg
Hello

MINA






OEBPS/Image00403.jpg
o]

uuid String iBeacon R&/#EH uuid
major String iBeacon REME id
minor String iBeacon R&EHIX id
proximity Number FRREEEINEE
accuracy Number iBeacon REHIEE

rssi Number FRNREIESRE






OEBPS/Image00397.jpg
BH= B3 WA 2]
uuids StringArray = iBeacon &/ &MY uuids
success Function = OV RLIIRIEIEEREL
fail Function S EOERAAMAEERE
s EOERERMEERE (FERRIY. KWEaH
complete Function B )






OEBPS/Image00518.jpg
v Scope
¥ Local
Return Value: undefined
¥ res: Object
code: "051WxMaf@r7Ukz10qI905 LxafoWxMaQ"
errisg: "login:ok”
» __proto__: Object






OEBPS/Image00398.jpg
®E

i8R

errMsg

String

RS






OEBPS/Image00519.jpg
Wi

iR

appid = NEFHE—RR
secret = /INE2FRY app secret
js_code = ERIAEEY code
=
=

grant_type

#H57 authorization_code






OEBPS/Image00395.jpg
g

]

errMsg

string

B ok, iR WAER






OEBPS/Image00516.jpg
B8E ESic) WiE L]
success Function = AR RIS
fail Function = FOERKWHIEEEE
complete Function 5 EOERERMEIE®RE (BRMID. KMESHhT)






OEBPS/Image00396.jpg
28 ®E 38R

deviceld string BEFiRE id, 8% device WR
serviceld string FHEFERS uuid
characteristicld string AFEE uuid

value ArrayBuffer FHHERTIE






OEBPS/Image00517.jpg
SHE S ]

errMsg String FERER
BPAEERE, BARBSHELE code (B3I 5 £ ), FREERE
code String 1% code RIXZIFRERSEES, EA code L session_key

API, & code % openid 1 session_key






OEBPS/Image00401.jpg
BHE B3 WHE L]
success Function £ EOEAAIIRElEREL
fail Function £ O ARMAIEIERE
complete Function = EOFRERNEIER (FEMY. KWEBSHIT)






OEBPS/Image00522.jpg
[o=r ]

—
wlogin() SRR code
wxrequest() %3 code

3rd_session

appid + appsecret + code

openid + session_key

SRS EAAH
=, AR RAIEr S

3rd_session FB Eiﬁlﬁubﬁﬂzm
2EshE. HTRERSE . I sesson

=T BRER
2 EE@% srand (4RI P05 rana()BﬂE ! ﬂﬁ!
FESERISOARTREYNLS, HA0 Linux
m Ideviurandom &

3. BE—EAMEIE , FITIN 30_session
WAFRiE

3 FA st
r9_session rage
Py .

[ERAEEFEA S , BB checksession()
ERERS , W5, WEFEESRAE

Hstorage=ETard_session
Wx.request( 1-3rd_session

LU3rd_sessionke,
session, Jey-openiazalue
ShsessonFi

1RIE31d_session & session R
WIRIZA] openid 70 session_key

[ ]






OEBPS/Image00402.jpg
282

x5

]

beacons

ObjectArray

iBeacon ®&IIE

errMsg

String

TSR






OEBPS/Image00523.jpg
B¥ B3 R
watermark OBJECT HURKED
appid String BUREIRIAJE appid, FFRETRKWILSHSES appid 25—
timestamp Datelnt BUBERREIET A8, FFRETUATEIRNIIERE






OEBPS/Image00399.jpg
B8E B3 WA Pz
success Function = ORI El AR
fail Function = EOEARMAEIERE
complete Function B EOFERERNEIERY (FERY. KMESHIT)






OEBPS/Image00520.jpg
588

openid

FFE—RR

openid






OEBPS/Image00400.jpg
S8

g

]

errMsg

String

BRER






OEBPS/Image00521.jpg
B B WIE WEA
success Function = FEOVEARNRIEIERE, BRSHKIEH
fail Function = EOEARMNEIRRY, BRSETH
complete Function S EOVFRERMEERE (FEME). KWEBeHT)






OEBPS/Image00514.jpg
Bt B3 WHE Pz
enableDebug Boolean 2 EETHAR
success Function £ EOERMINAEIEREL
fail Function = EOFRRMAEIERE
complete Function B EOERERMEIER (FEERI. KESHT)






OEBPS/Image00394.jpg
B¥ ESi] WiE P2
deviceld string 2 HFRE id, 2% device X%
serviceld string 2 TEF S EHEXRARSSAY uuid
characteristicld | string 2 TEFEHEER uuid
state boolean 2 true: fBA notify; false: £ notify
success Function = PR A S ISR 2R IRS
fail Function = EOFRARMAEERE
complete Function B EOERERMEER (FERMRIY. KESIIT






OEBPS/Image00515.jpg
288

L]

errMsg

String

TARER






OEBPS/Image00168.jpg
AHE 5EA

navigator N AR






OEBPS/Image00167.jpg
AR 588

action—-sheet hizeg

modal RSHE

toast F2IBAN






OEBPS/Image00170.jpg
AHE

]

map

ith)






OEBPS/Image00169.jpg
AHE AR

audio =77l

image ER

video SR






OEBPS/Image00172.jpg
AHE AR

open-data FrEEE






OEBPS/Image00171.jpg
AR ik

canvas B






OEBPS/Image00173.jpg
A ik

contact-button ZIREIEIREH






OEBPS/Image00164.jpg
HHEE ]
icon Elin
text XF
rich—text EXAE
progress HES






OEBPS/Image00166.jpg
FES L]
input BNIE
checkbox IR
radio ZINEIEES
picker FIFREIRRS
picker—view BN TRERVRENIEES
slider TBENIEEES
switch FFRIEFRR
label IR
textarea ZITHNE






OEBPS/Image00165.jpg
ES iR

button 1240

form =8






OEBPS/Image00179.jpg
(EELETWYE) #EE UWN|OD UOYOSAD-XaY

et T v ————————






OEBPS/Image00178.jpg
flex container(&&8)

v
cross start(EEA)

flex item 1
mE1

main start(ES4EL)

flex item 2
mE2

ETY

]
El

flex item 3
mE3

.
main end(E$8EE5)

cross endl )






OEBPS/Image00083.jpg
X0 2R RS, BRLRFEEE, NBRE ZHRR.






OEBPS/Image00181.jpg
I
justify-content:flex-start k2 347F
e
justify-content-flex-end sk E&x$5F
N
justify-content:center kS B X1

. . '

justify-content:space-between #3317

- . '

justify-content:space-around %aiE, AEREEN1/2






OEBPS/Image00180.jpg
F

flex-wrap: wiap RF—{THA T, B#RTT.

4
flex-wrap: nowrap RREIE—THFT, HAFRT

4

flex-wrap: wrap-reverse ®Ri#{T, W—TETH






OEBPS/Image00081.jpg
=T W B
CPU MR CPU G, X Android T
nE INEFHIZHIRF S (Total Pss), 1% Android TFigfit
TBENFERT INEF BRI FERT
TR INEFETEHREN, ERTARRROTERITRHT T
TREEAERT NZFTREIRAVFERT
ER/FPS
ERBRAERT TREENRERATFERT
Ee=rocding TEBXERIIEN (EEHFREN setData RIFAK )
HiRER INEFFEIT Storage EOMEFRIEFAN






OEBPS/Image00183.jpg
x-end: 53 REOLART (TRRHS
EREIDNTT)

enter: 53 R PR (YHIE )

a d: SRR A B S
5. %‘Tgf";&zmmrﬂmmsmm

r &
‘»

stretch (RIA) : HEkes MmN M.
T —
3 I |






OEBPS/Image00082.jpg
AT EIA

=2
-

<>

Hello World.

Ao 0: toursappia

ARTHOR  Wsevtoctanns Do B M. |

N REAXRAD [(us -]

WL AEAXBARO i

o FREss s Ess
78 HeRBsRTAaRhE

[ 8 B

5 HITRARY, ARMNFRETA
I FRAATRN AR AR TS 5






OEBPS/Image00182.jpg
e R R T
(1 2w 4

dlign-tems:baseline N FEREW—FTXF
i

botign-items:flex-stort msamsER AR
ﬂ ¢ e -

folign-items:fiex-end S A7

| I -






OEBPS/Image00079.jpg
fyr—y

P pracens
e ey Gt b






OEBPS/Image00080.jpg
B R e

< NEFESEFRT oo

ELER)

wnE T
RO =
sh a0
P >





OEBPS/Image00175.jpg





OEBPS/Image00174.jpg
e ESil EME ]
hover Boolean false EEBRREHR
T — String p— }Eiii'l\'fl::l’ﬂ#iﬁia % hover—class=
"none" B, IRERENR
hover-start-time | Number 50 RIERSABMAEIR, BAAmMs
hover—stay—time | Number 400 FIENHERESRRENE, B ms






OEBPS/Image00177.jpg
/ display:block

display:flex
L






OEBPS/Image00176.jpg





OEBPS/Image00077.jpg
Show console

Search al fles

% ot F






OEBPS/Image00078.jpg
Settings

Proferences
Workspace
Biackboxing
Devices
Throtting

Shortouts






OEBPS/Image00153.jpg





OEBPS/Image00075.jpg
Gooeeston 4 rae
5 [

Reset






OEBPS/Image00076.jpg





OEBPS/Image00074.jpg





OEBPS/Image00146.jpg
EFIARER






OEBPS/Image00267.jpg
leToFill: % AFil: GRIGOAM L ARIRER S, RERIER
peal ﬁ#gr&ﬁﬂ!ﬁ !lkﬁﬁﬁmﬁxzaﬁp“m F . REE

PR B 522 1 2:
-

B

Cfit: AUMELRINE S, (8 A idthFix: BERE, BEEHEL, R
N | tr g

s AT






OEBPS/Image00145.jpg
0 RSy B

i B

BREWETS






OEBPS/Image00266.jpg





OEBPS/Image00072.jpg





OEBPS/Image00148.jpg





OEBPS/Image00269.jpg
» 00 @——m———— 0547 N






OEBPS/Image00073.jpg





OEBPS/Image00147.jpg
T

£y
WeChat

Hallo World






OEBPS/Image00268.jpg
: FAMKER, REFEANSEE
: FERES, AEREANTBRS et FAKEN, L R mx

bottom left: FEMMS, REFMANE

TR

i ‘
i
B

weezanzs

lopleft: TAME, ABTMANE L botiomioht: FEREK. ABREANE|






OEBPS/Image00070.jpg





OEBPS/Image00150.jpg
6






OEBPS/Image00271.jpg
B B3] ZHME ]
Autoplay Boolean false =R BaE
loop Boolean false EEEIER
muted Boolean false RSB
bindplay EventHandle LFFIRREHERETALR play B4
bindpause EventHandle HEEERETALR pause F4
bindended EventHandle LIEREIRENMA ended B4
BRHETREMA, eventdetail =
bindtimeupdate EventHandle {currentTime: 'HpIHERATIE"} . BARER
RLZTE 250ms —ik
bindfullscreenchange | EventHandle f;ﬁﬁiﬁéjfgjﬁﬁiﬁﬁﬁi% event.detail
LIRS video BEERNF—E0T, 1
objectFit String contain MERFZR . contain: B, fil. &
%, cover: Bx
ARG EREREEOE R BRI, 0
poster String £ controls BMER false MIRE poster

T






OEBPS/Image00071.jpg





OEBPS/Image00149.jpg
P =
o avss TR

man oA T,

T

B e s






OEBPS/Image00270.jpg
BHE B3 EOME ]

src String B gbrlphuhily

duration Number EEISETHE

controls Boolean Frie EERTRRINERIRG (BRUEERE.
BRUEE . BiE))

danmu-list Object Array SPEFIR

=B Boola — %?E%ﬁﬁ%f*iﬂ, REDAKITERR, &
BEENSTE
EERTHE, REDRKITEN, T

enable-danmu Boolean false

TEE






OEBPS/Image00068.jpg





OEBPS/Image00152.jpg





OEBPS/Image00273.jpg
il

MFHIBH %R

i






OEBPS/Image00069.jpg





OEBPS/Image00151.jpg
R WELOFE | NIF xn

@ 2R RATAR

& wewn 1
-
B - PrTTTY FEENEE 2. W6
2 Jauss
2 s
—
- ERESE R BADPIDHADSSe ex






OEBPS/Image00272.jpg
W AR LA V014130000

< B n

. E———

testmpa

wt masze B

app.json

appwss

WAL






OEBPS/Image00144.jpg
& B,

we

ot xLS T

o AR Ess

£ 78 LR AR
R

B BRKATL, ARSEARETR






OEBPS/Image00265.jpg
g

]

top

FHERER, RERERHIREBXE

bottom

FHERER, RETERHIRBXE

center

FERER, RETERIIPEXE

left

TEWRER, RERERNEDXE

right

FERER, RETERNGIAXE

top left

TERER, RERERE EAKE

top right

THERER, RETERNG HAKE,

bottom left

THERER, RETE R AN,

bottom right

FERER, RERERETAXE






OEBPS/Image00264.jpg
B

58

scaleToFill NMREMELLERER, FERNEETEAEER image TH
: RESABLLERE R, EERKLESEETER. IR, TUSEDSER
aspectFit —
BRER.
SSHEEEl RIFYELLERE R, RURIEERIEINEREBR TR, BHER, BREERE
P —APELEEEN, B ASEEREERN.
widthFix REAE, SEEHTN, REFEESHAZ






OEBPS/Image00066.jpg
L R
- 5 e 5 o cun s ) 90 5 C35 g M Fort 0o WO Mante O
————r L ——,

|






OEBPS/Image00067.jpg
[F G o oo S Jovow W Seor LU

k. 1"..".“ e oo S G S e
ChLE 0. AN s, RT3t ORIt i s






OEBPS/Image00064.jpg
e e o | i Buntiwe
o= [raamr— s e [ Yo +
O S50V S apmervoncom e || gating( ae. 137, Tunctioniremuire, seduie, experts, ..u—.-n-i e
ety e s
e : r—
§ e : B
TS o
Bomaiet et [
O i s—— oo .
it ¢

i) ¢
i "“"“y:f',""i o a—






OEBPS/Image00065.jpg
i

!!!!EI

O
°
.

—H

i

R
e i
PR e
® o s 2w
oo ——
™ e mes e
® o e
™ e w0
PR p——

awatris () W S G55 g Meds Fom Dox WS Mariet Ober






OEBPS/Image00063.jpg
[ Gowe Sowom_fewah_Simn AocOun_Wurd_»

o
oo Coten Sogoes [0 spomeres  conmbrptn mamgn W07 3 t1wo
bow 3 i ottt

HE « carson

1. one

i » oouasgorss

» 09 rspores






OEBPS/Image00157.jpg
L 2L Lo ES )

WERRE?

[CTIE 2%
B

v ERRATHFAWEAN

= -






OEBPS/Image00278.jpg
B L] ESid]
content XK String
color NAEE String
fontSize XEFERN Number
borderRadius callout ;JH1EEIF Number
bgColor = String
padding NXANINEER Number
. '‘BYCLICK: |REER; 'ALWAYS' .
display String

e
2L






OEBPS/Image00156.jpg





OEBPS/Image00277.jpg
B L] ®E WE it
id tres id Number = marker R EESIRENL id
latitude HE Number = BB -90 ~ 90
longitude ZE Number = %, el -180 ~ 180
title TNERE String &
) — = MEERTHEREER, SIFENEEEE,
Path SETER St = —
oA | e g B | s T EFRER
— T — - IRETEHERERARE, SEE 0 ~ 360, EKIAA
1= =
0
alpha NEREBAE | Number & A1, FTIEBE
width IMEERREEE | Number £ BANE R KIREE
height tNEERSE | Number = FASBE R EhraE
BEMIFIER .
) - {content, color, fontSize, borderRadius,
Il ISIBHE &l ; :
callout EEE)] SIBH | Object = bgColor, padding, boxShadow, display}
VaE NS =E=3"] = {color, fontSize, content, x, y}, BIEBIHRIT
t R — 5| @, xy RER marker MREESE
ZEEERE Ty
anchor EfREIH# R, | Object B %, Vi 3 Smeni0-1s ¥ RaEri

BOARILF R

1)o {x:.5,y: 1} TREBHFSR






OEBPS/Image00061.jpg
a2t e 5. s 228

s






OEBPS/Image00159.jpg





OEBPS/Image00280.jpg
B B g3 Wi &t
id = id Number £ ARMSEFHEESREILL d
position égzﬂmga@ Object 2 BHHER thE N B
) . ) o MEBRTHERERZ, XFEWUEES
iconPath FRER String = E, LUFELE R MR B S
clickable =R RE Boolean = AR T R






OEBPS/Image00062.jpg
T T

o

o
i3

E






OEBPS/Image00158.jpg





OEBPS/Image00279.jpg
B L] g5l WiE &t
points ZEEEHA Array = [{latitude: O, longitude: 0}]
color KAERE String a iuuz)goigigf:\' P ETSEIRE
width KRR Number =
dottedLine =Bk Boolean ) ZXiA false
arrowLine Tk Boolean = BRIA false, FARELAEAXIFHZEN
borderColor | Z&RIBIEERE | String S
borderWidth | ZHIEE Number &






OEBPS/Image00059.jpg





OEBPS/Image00161.jpg
x8 ik R

EventHandler | B44EBEHZ | "handlerName" 2 Page iEXWEHBRHZ

Any EEEM






OEBPS/Image00282.jpg
BY L] B3 WiE &t
latitude HE Number = %, SEE-90~90
longitude ZE Number = Fm%, SBE-180~180
; . 8 it itHlFRR, EMmfIRT alpha {E,
T -
color HHAOMERE | String & 40, #000000AA
. 8 fit+7Nithl®RT, BT alpha &,
o =
fillColor HFEERE String & 4. #000000AA
radius ¥R Number =
strokeWidth FEAMEEE | Number =






OEBPS/Image00060.jpg





OEBPS/Image00160.jpg
g R R

AUS LB, TEZBUETH4, HE#HA tue, ARG

Boolean WmIRE LiIREEIZEEN, BIEES N false. IRBHENTE, TEH
BESREEIES Boolean 268!

Number HF m1, 2.5

String FrEER aN"string"

Array A #0[ 1, "string" ]

Object PO aN{ key: value }






OEBPS/Image00281.jpg
B L ESid]
left IEEIENENR ST Number
top IEEIhEN R ST Number
width BHEE Number
height BHEE Number






OEBPS/Image00057.jpg
N

RIS
e

WA
WG






OEBPS/Image00163.jpg
HHE ]
view MEEE
scroll-view S RNIINE S
swiper aBHIINE S S
movable-area aIBMIESEE, AREP LGB
cover-view BEEREAGZ ERSTRIE






OEBPS/Image00058.jpg
—vmunn formatTise(date) {

T
2

e s

7 var minute = dote.

T ar e « dateptseconts ()
2

m (rar, ot o) frmmmer. 1) .+ Do
ainite, scand mplTormsthmer) Joi
)

function fornatiusbern) {
= n.tostring()
EHEE

modute.exports = (
formatTine: formatTise.
)






OEBPS/Image00162.jpg
BHE B ik R
id String EIFRIRE—ARIR RIS TEE—
class String BRI E TEXIRZAT wxss HhiE M AR
style String BRI BER BILAEIZR B BRI
hidden Boolean BAHEEET FIEEARIARR
- Ay . igé:ﬁﬁ%ﬁtﬁ SRIEESEG
bind* / catch* EventHandler BB BN






OEBPS/Image00283.jpg
BHE Bl BIAME Pz
canvas—id String canvas A{FHIME—IRISFGT
disable-scroll Boolean false HTE canvas FHEET, FIEFERNUR TRIRIHT

bindtouchstart

EventHandle

FiamRa(ErA

bindtouchmove

EventHandle

FiEMIREBS

bindtouchend

EventHandle

FIEMRaEER

bindtouchcancel

EventHandle

FIERBEaERITHT, JNRFBIERE. 0E

bindlongtap

EventHandle

FigkKig 500ms ZEMK, METKIZEEHEHT
BoA iR RREORS

binderror

EventHandle

LREHEIRIMAE error T, detail = {errMsg:
'something wrong'}






OEBPS/Image00274.jpg
P 00:00 @———— 0547

FRARRAR
RixE

(mm | N
S22 N






OEBPS/Image00155.jpg
«

BPatH

L)






OEBPS/Image00276.jpg
BUTRIMES 2017 Toncent - GS(2016)030% - Data® Navinfo
EREE
s

#
%,
)

]
I HRARER
O wRH

o .\"mg ©2017 Tencent - G8(2016)9304 - Data® Navinio.






OEBPS/Image00154.jpg





OEBPS/Image00275.jpg
EHE B BIME ]
longitude Number LR E
latitude Number FOEHE
scale Number 16 fERERR, BUETBEN 5~18
Markers Array [y
Covers Array BIEBRR, 1515 markers
polyline Array BRE
circles Array
controls Array e
include—points Array GERANEF LB BB A BRI AR
show-location Boolean BrmEAaNSEIELS
bindmarkertap EventHandle mETRCRITRRE
bindcallouttap EventHandle SETRC RN SIBITAR
bindcontroltap EventHandle mEETMAR
bindregionchange EventHandle MEFRETITRAR
bindtap EventHandle REENRRR






OEBPS/Image00055.jpg
Fromors Parel

-
Toge st s T

Swom

Smpon

e s i e

ot

Rt | Wil

xa woa

Tont Eter
P—

Gowvepmminre
R

S conte
oo e

[—

St et rgect

[oT—






OEBPS/Image00132.jpg
Bt S L]

identifier Number AR AR

#5% Canvas Z LAHIEEE, Canvas WA LAN

%Y HUmbes B, MBI X H, HEH Y






OEBPS/Image00253.jpg
EiER ESid] ERAME ]
duiratis Eisat 506 hidden i2& false 5, i’k bindchange RIZE
S, B ms
hidden Boolean false =R
bindchange EventHandle duration FERTEfRAE






OEBPS/Image00056.jpg
o

“pages” [
“pages/index/index,
“pages/logs/logs"

1

nae
“navigationts EAFEEEA %

“novigationga WXARS 0
»

¥ nens F






OEBPS/Image00131.jpg
Bt B3 ]
identifier Number AR AR
pageX, pageY NUFBEF BRI LANERS, XHNAELANRS , B
’ X, AEAY
EERNEYERXE (RERESMSE) £LAE
clientX, clientY Number

B, Bm X, AERY






OEBPS/Image00252.jpg
\ BRE. BR. Wi,

HUH e

FHAEE






OEBPS/Image00373.jpg
28 S AR

deviceld string EFRE id, 2% device
name string EFREBER, 2% device MR
RSSI int HRIRFRENIESEE

advertisData ArrayBuffer LRIEFRENIEBRNS






OEBPS/Image00054.jpg





OEBPS/Image00133.jpg
SV w V0 Py

 Senvar 12 2017 255008 GBI (65T) % A

A3 erld RET. AR . opin RER, KT nmvmm
T S 13 20 0 R 1) % s
§AT s i Tl () . e g

e






OEBPS/Image00052.jpg
FEEX

Ctrl+\ FTF R E REE

Ctrl +M R RERELERX ()
Ctrl+N SRERIGRT S

Ctrl+PageUp BB AN

Ctrl+PageDown BrEEEI RN






OEBPS/Image00124.jpg
vt e

o o X, At i, AT i, o )
4






OEBPS/Image00245.jpg
AR RAMBRAEA
A
115

ES ]






OEBPS/Image00366.jpg
i8R

errMsg

string

RI: ok, iR WHRIER






OEBPS/Image00053.jpg
AR

Command+S REXH
Command +[. Command +] BTt
Command + Option+[ RBRITFARR

Command + Option +]

Command +C. Command +V SHl. KN, NRREEPEHAXFUEH . HME—T
Option+ Shift +F ezt
Option + 1. Option +| BT

Option + Shift + 1. Option + Shift +|

B EETEH—1T

Command + Shift +Enter

FESEIT EARA—T

FEAMBX
Command + — BENEI AR
Command + «— BB HFFk
Command +i P EREIT
Command +Shift+ — IEFNATEITRE
Command +Shift+ « HERMTEER

Command +Shift+ 1

BEFEANSARE E—17

Command +Shift+ |

ERNSAREI T

Command + Option +L pud ) =]
Command +D eI
Command +U FEARELR
FmEiEx
Command +\ HHYREERSS
Option +M I SREREENETX (18 )
Command +N B inpeid
Command +PageUp BRI IO
Command +PageDown BRI






OEBPS/Image00244.jpg
«

switchs$BIFF X

checkbox B %






OEBPS/Image00365.jpg
B B3 WE i8R
services Array & EFR®EE service B9 uuid FIE
success Function = IR EIAH EF SR EIRS
fail Function = FEERAWHIEESEE
complete Function £ FEOEBERNENERE (FERMRI. KWEaT)






OEBPS/Image00050.jpg
et Ward

= psges
= cicle

EEld

e

Erzr






OEBPS/Image00126.jpg
B B ]
type String e
timeStamp Integer A AT RO R
target Object AR BHIVETN— L EIHESES
CurrentTarget Object HRAHN—LELEES
touches Array AIESEG, MIEREEAEE
detail Object EIMIER






OEBPS/Image00247.jpg
EiE g EAME L]

value String BMNMENIRE

placeholder String WMNEREIT SO

placeholder-style | String 185 placeholder A0

placeholder—class | String iextarea= $§%E placeholder Izl

placeholder

disabled Boolean false EEEH

maxlength Number 140 BAMAKE, 885 -1 (IHERIRISAKE

auto—focus Boolean false EERE, RS

focus Boolean false KRR

auto-height Boolean false EEEMES, RE auto-height BF, style.height
T

fixed Goiean o mns te_xtarea 21— position:fixed HIXLEL,
FERRIEERMY fixed B true
EEXIRSREMNIES, 24 px . B textarea

cursor-spacing Number 0 BEEEABAVEEESHN cursor-spacing JEEEENE

MBI RRAT SRR

bindfocus

EventHandle

NEREITALR, event.detail = {value: value}

bindblur

EventHandle

NELEESITHER, event.detail = {value: value}

Bindlinechange

EventHandle

MAETHEWITEM, eventdetail = {height:
0, heightRpx: 0, lineCount: 0}

Bindinput

EventHandle

LHRRWAR, MK input F¥, eventdetall =
{value: value}, bindinput ABEHEIREIEHTS
RBE) textarea £






OEBPS/Image00368.jpg
8

]

errMsg

string

REY: ok, fHIR: HHERER






OEBPS/Image00051.jpg
tE=timEe

Ctrl+S RIS

Ctri+[. Ctrl+] RESIT4EH

Ctrl+Shift+[ - .

Ctrl+Shift+] IFBITF BT

Ctrl+C. Ctrl+V Sl kG, MRREEPEHOANFUES. HE—T
Shift+Alt+F REBER

Alt+Up. Alt+Down

L FBE—1T

Shift+Alt+Up, Shift+Alt+Down

A A TER—1T

Ctrl+Shift+Enter FEHRIT ERBRA—1T
baizRiES

Ctrl+End BRI R

Ctrl+Home BahEIS Ak

Ctrl+i R EEIT

Shift+End ERNHREITE

Shift+Home R ATEEEIRA

Ctrl+Shift+L 1 HRERS ILED

Ctrl+D pricte Ui

Ctrl+U SeITEIR






OEBPS/Image00125.jpg
B3 RRRM
touchstart FiEmE
touchmove FiaMEREE
touchcancel FIEMBMERITHT, WREBIEE. #E
touchend FIEMEEELR
tap mEEM (FREMRESH)

longtap

KRR (FIERER, 81 350ms BB )






OEBPS/Image00246.jpg
A Ryt FEsider
BME: 60

BA(E: 180

ELiY

A FRGfFswitch

ELES IR






OEBPS/Image00367.jpg
28 S WiE ]
success Function = AINNIREI AN EF SR ESIRS
fail Function B FEOERKWHIEESEE
complete Function & FEDEARSRMEIERE (EBRY. KBESHT)






OEBPS/Image00048.jpg
ndex.wxss

T Jwwindex.wxssen/

2 Luserinfo {

3 display: fle

4 flex-direction: column;
5 align-items: center;
6

]

8 .userinfo-avatar {

s width: 12

1

1

2

1

1

15 .userinfo-nickname {
1 co

v o)

18

19 .usermotto {
20 margin-top: 200px;
)






OEBPS/Image00128.jpg
Bt k8 ikl

touches Array ARG, HRIEEAERS PSR EEREE

changedTouches Array AHEEG, MR HARMIREREENEAE






OEBPS/Image00249.jpg
EiER ESid] EME ]
hidden Boolean true EERE
e e - v
bindchange EventHandle s 58} action—sheet-cancel &4

iR change £, TETHIR






OEBPS/Image00370.jpg
2 g3 L]

devices Array uuid MR EERREFIER

errMsg string AN ok, fHiR: FMAER






OEBPS/Image00049.jpg
% pages

+ & circle
circles
circle json
circle.wxml
circle.wxss






OEBPS/Image00127.jpg
Bt

®E

i8R

detail

Object






OEBPS/Image00248.jpg
3411 toxtaroa ..
placeholderfife R4I o)

BRI IERMNextarea

ﬁiﬁ%mmﬁ. FARRMEEIAE

fEMAERIRA R

BEHH
HAER

BRME LR
form shff textarea

3411 toxtaroa .ee

ARMEAEH
form e textarea

E23

input content

L textorea (3fF 52 T InpuiContent Mft

AERE H

FR1, 5 thssetbotolfinputContent: )

AENE HH3
#%3, 7 thissetDotaf(nputContent: 1) #f7
sellimeoutl_=>  thssetDataf{inputContent: J} .
%0)





OEBPS/Image00369.jpg
By B3 WiE Pl
services Array & EFREE service B9 uuid FIE
success Function 2 PRINNR B A B ISR e IR
fail Function B OV RAHIEIRERE
complete Function & FEOVEMRSRNEIERE (FMEM. KEESHIT)






OEBPS/Image00046.jpg
index.js x

T 77index.js

2 /RS

3 var app = getApp()

4 Page((

5 data: {

6 motto: ‘Hello World",

7 userInfo: {}

[ .

s //mpamER

1 bindviewTap: function() {
n w.navigateTo({

2 url: *../logs/logs"
13 n

u oy

15 onload: function () {

6 console. log(‘onLoad')
7 var that = this

1 I/ARE RS I RRE RN
1 app.getUserInfol function(userInfo) {
20 it

21 that. set

2 userInfo:userInfo
b n

2% n

3 )

% B






OEBPS/Image00130.jpg
B i) L]
id String LRIAMRY id
tagName String LEIE IR
dataset Object HETAM LB data-FFLRVBE X BIEE RS






OEBPS/Image00251.jpg
B ESidl ERAE Pz
title String [
hidden Boolean false EEREEARE
no-cancel Boolean false E BRI cancel 250
confirm-text String HE confirm $¥&$HXF
cancel-text String BUH cancel 1RHXF
bindconfirm EventHandle REFIARRHIEE
bindcancel EventHandle REREURSEMRRIER






OEBPS/Image00372.jpg
28

ESid

ik

devices

Array

ERINIRETIR






OEBPS/Image00047.jpg
index.wxml
~index. wxnl-—>

2 <view class="container">

3 <view bindtap="bindViewTap" class="userinfo">

4 = tarUr}}”
background-size="cover"></ inage>

5 <text class="user:

6

7

8

9

10






OEBPS/Image00129.jpg
Bt 5EER

id FEREAMN id

dataset FHRAM LR data-FFAHBEEXBHEERNIES

offsetLeft, offsetTop FHRAGIRITRGE P REE






OEBPS/Image00250.jpg





OEBPS/Image00371.jpg
¥ B i8R
name string HEFRBER, FLREMIRE
deviceld string RAFEHREN id
RSSI int LHEFRENESEE

advertisData

ArrayBuffer

LRIEFRENEAS






OEBPS/Image00364.jpg
2H

i

AR

available

boolean

BT EkERETR

discovering

boolean

BEFERBEELTERRS






OEBPS/Image00044.jpg
X4 WE 1ER
is 2 RHZHE
wxml = TNEEE
WXSS = THEFRE
json = HEEEH






OEBPS/Image00143.jpg
| 38}

[y

s | EXEE

TAEER  emean e sem T

BEENSE 201775 TIOR8 BREXN2 K0

RELHE REN

FREssHEss
7B LRRAMIRA NS






OEBPS/Image00045.jpg
“pages": [
3 “pages/index/index",
A “pages/\ogs/logs"
s L.
6 windowi{
7
e
9
10






OEBPS/Image00142.jpg
|

Aol e

zase
ek B
socknMts S ——y

uploadFleR KIS
ntps e,

ownloscFIeR IS rupsammmzi,






OEBPS/Image00263.jpg
BiES B3 FIME Pzl
src String [E &Rt
mode String 'scaleToFill' BElRE5. 4aRAvE
Eiderrsr | Mandiatvant éi%é‘ii?iiﬁt -ZiE] AppServi0§ MEHE, S
% event.detail = {errMsg: 'something wrong'}
HERHANTEEN, £ AppService INEHSR, =
bindload | HandleEvent 14Xt event.detail = {height'BIF=E px', width:'B H

B px'}






OEBPS/Image00041.jpg
Hello World

- @ pages
« @ index
Bl indexjs
» index.wxml
e —
- logs
[+ logs s
(5 logs.json
logs.wxmi

logs.wxss
~ & utils

Eappis
appison

app.wxss.






OEBPS/Image00135.jpg
e [e3] HEGURER
.class .intro IR class="intro"#94A 4
#id #firstname IEIRIA id="firsthame" V4R
element view &P view B
element, element view checkbox EREETE SRS view BEFIETERY checkbox A4
::after view::after £ view BHFEINENAT
::before view::before £ view EARIABENAT






OEBPS/Image00256.jpg
oading

s liRloading

.






OEBPS/Image00377.jpg
i S WiE Pz
deviceld string =z EFRE id, £% getDevices &0
success Function = PRI UR B A B ZFE R 2 RS
fail Function = EOERRMAENER L
complete Function & FEDEARSRNEIERE (FRMKY. KBEPSHT)






OEBPS/Image00042.jpg
MINAY,

BIBEHER —p JavoScript






OEBPS/Image00134.jpg
B rpx #88 px (REEE/750) px %8 rpx (750/REEE )
iPhoneb 1rpx = 0.42px 1px = 2.34rpx
iPhone6 1rpx = 0.5px 1px = 2rpx
iPhone6s 1rpx = 0.552px 1px = 1.81rpx






OEBPS/Image00255.jpg
Bits

S

BAME

L]

hidden

Boolean

false






OEBPS/Image00376.jpg
B¥ i) ]
name string EFRBER, FLRERE
deviceld string BTFXDREN id






OEBPS/Image00039.jpg
te

L oo
T i i
T
oS
-
S e S ey
HiR——H )
e, o, dp ot fontoa) a3 <+ o,
i sk matamemr S

o ¥
2 i et ¢
T

22 R i
~ 41

Helo Word






OEBPS/Image00137.jpg
stmnEsRERR

aane.
WobSocket L (vscomecSockt

M@t Ax sm mE
A om Q

T ——

e






OEBPS/Image00258.jpg
BiES ESd EAME AR
id String audio BFHIE—IRRT
src String EEEMN SRR
loop Boolean false ERTEMER
controls Boolean true EERTHIAEGS
v ARG ENEMB ENE R R RibL, MR
poster String controls [EBMEN false, MWHRE poster T4
name String AT ARG EREMEF, MR controls BHE
7 false, MWIRE name F3H
: ARG EREERSE, MR controls BHE
antior string Al A false, MIigHE author 3%
; LHREHIRNAME error B, detail =
binderror EventHandle {ertMsg: MediaError.code)
bindplay EventHandle LT/ R RL A play B4
bindpause EventHandle LEEERAIMAR pause T






OEBPS/Image00379.jpg
SH S WHE L]

deviceld string = BFRE id, 2% getDevices &
success Function = FRINNR BIAH I fLes ks
fail Function S FE IV AR 1R 2L
B EOVERLRMENARE (FERRIN. KWESHIT)

complete Function






OEBPS/Image00040.jpg
o






OEBPS/Image00136.jpg
WXML

HTML

article. aside. bady. div.
ul. liv caption. dd. dl. dt.

view footer. header. nav. section.
table. thead. tbody. tr. td. th. ol.
h1. h2. h3. h4. h5, h6. p. em

icon .icon EREXNE R, FHERERIEIink>PER

text span

button button

checkbox input(type = ‘checkbox]

form form

input inputltype = ‘text’]

image img

radio input(type = ‘radio]

navigator

a






OEBPS/Image00257.jpg
BiES B3 EOME Pz

url String R ARk EL R

redirect Boolean false ?Tﬁﬁiﬁﬁﬁﬁﬁiﬂ, IR wx.redirectTo
(1BIET, HEEER open-type)
TJi%&{E 'navigate'. 'redirect'. 'switchTab',

open-type String Navigate ¥t B F wx.navigateTo . wx.redirectTo .
wx.switchTab HILIEE

hover—class String navigator—hover BREm&HEERXR, 2 hover
class="none"l}, RERESHR

hover-start-time | Number 50 RIERSALMAES, BAms

hover—stay—-time | Number 600 FISNARERESRENE, $4ms






OEBPS/Image00378.jpg
L]

errMsg

string

AIN: ok, HR: FHER






OEBPS/Image00037.jpg





OEBPS/Image00139.jpg





OEBPS/Image00260.jpg
B 2

m"’ : v






OEBPS/Image00381.jpg
iy i L]
deviceld string BEFiRE id, 8% device WR
connected boolean ERB RIS






OEBPS/Image00038.jpg
smea
FREARR, SASKARS
ammnin

« Faumin

)






OEBPS/Image00138.jpg
. 2o iRAEE
pnetSidl i Eﬂg @mg www.domain.com * domain.com
hnE | www.domain.com | *.domain.com ; ;
www.domainA.com | www.domainA.com
DV SSL N N
B TR | XFF AXFF 2 A
M SSU ke |z Fers i ¥
nsc]
o s | 3 Fers ¥ ¥
EVSSL v |z Fxp P ks

IR






OEBPS/Image00259.jpg
BiS

S

BME

i8R

bindtimeupdate

EventHandle

HIFEROHEE LTI AR timeupdate FE 4,
detail = {currentTime, duration}

bindended

EventHandle

SEREIRENME ended T






OEBPS/Image00380.jpg
S

L]

errMsg

string

AI: ok,

fEIR: FRER






OEBPS/Image00035.jpg
bt

Hello Wor






OEBPS/Image00141.jpg
domoasFie A

e






OEBPS/Image00262.jpg
WeChat

E. sen

|
HiE

WA ATHRISA 80 148

EH






OEBPS/Image00383.jpg
iR

services

array

RERSFIE

errMsg

string

AT ok, fEiR:

HEER






OEBPS/Image00036.jpg
5.
568 ~x@H






OEBPS/Image00140.jpg
ERESBGE






OEBPS/Image00261.jpg
IREHEIRES iR

MEDIA_ERR_ABORTED KRR EELE
MEDIA_ERR_NETWORD IEREEIR
MEDIA_ERR_DECODE fRIG5EIR

MEDIA_ERR_SRC_NOT_SUPPOERTED TEERR






OEBPS/Image00382.jpg
i B WA EA
deviceld string = iR id, 2% getDevices O
success Function = FRIIMR EAH S F ISR 2 IRTS
fail Function = EOERALMAEERE
complete Function = EOERLRMENERE (FERMRDY. KWESHT)






OEBPS/Image00043.jpg
X TRE %R 1ER
app.js = INEFIBE
app.json = NEFAHRE
app.wxss = INEFAHENER






OEBPS/Image00254.jpg
toast wee
sAHNHMIAtoast
AT R Bdurationftoast

v’






OEBPS/Image00375.jpg
B ESidl ]
devices Array HRIENIREIIER
errMsg string A ok, fHiR. HMER






OEBPS/Image00374.jpg
By B3 WA 2]
services Array = EFREE service B9 uuid FIE
success Function = IR E A EF ISR ERIRS
fail Function S FE A AR 1R 2L
complete Function B FEOERSRNEERE (FBM. KEESHIT)






OEBPS/Image00110.jpg
aSetbata. wml—>
<view{{text}}</view

<button bindtaps"changeText"> SRTHE </button>
<view{{array(0] . texth}</view

<button bindtap="changeIteaInArray"> S8 </button>
<view-{{object. text}}</view

<button bindtap="changeltesInObject”> $ENR </button>
<view{{newField. text}}</view

<button bindtap="addewField"> BR—IHHB </button>






OEBPS/Image00231.jpg
BiEE g3 EOME L]
value String FoREPRIETIE], A hhimm”
start String RTEMATESCENTE, FRAEEINA" hh:mm”
end String RTEXEEEENESR, FAEEHD hhimm"
PTTT re— value ¥ZRTfitA change F, event.detail =
{value: value}
disabled Boolean false EAEA






OEBPS/Image00352.jpg
28 i) WIE i8R

success Function S O AAIIREEREL
fail Function £ EOERRMAEIER
complete Function B EOFRERNEIERI (FEMRY. KWESHT)






OEBPS/Image00034.jpg
‘NoQuickStart






OEBPS/Image00109.jpg
circleds  x
Trcirete. s
1 RmR

4 var localCount = 2

17BTADDRH
var app = gethpp()

)
require(*../.. /utils/util. s

var naneData
name: ‘2. 4hERE"

)

var datedata
datestring:

Page({
dat

naneData,

datedata,

b

userUti: function(){

2 this.setbata({
» datestring: util.formatTine(new Date("201731893030"))
)






OEBPS/Image00230.jpg
BHS ESil FINME ]

range Array / Object Array | [] (iE: Z#¢H) | mode 5 selector B, range B
% range 2— Object Array B, &

range—key String i range-key k#gE Object & key
MEIEREREETHE

vaitie Kiumber 5 value E’ﬂfﬁ%ﬁ?iﬁriﬁv}%? range HHY
B (TR 0 R ).

bindchange Eveniidandic value 2% Ejf il & change FE#,
event.detail = {value: value}

disabled Boolean false =A%






OEBPS/Image00351.jpg
28

L]

direction

Number

EXHIAER






OEBPS/Image00112.jpg
BHE B3 WiE P
success Function B AR IIRIENERE
fail Function = FEIERRHIEIESEL
complete | Function B FEOEBERNEARE (BEREMRI. KEESBahT)






OEBPS/Image00233.jpg
EEETR
IS

el
EEX





OEBPS/Image00472.jpg





OEBPS/Image00111.jpg
GemoSet.. -

T //dencsetvata. s
2 pagelt

3 et (

‘ text: yma,

s srre (Gt “maATAA,

6 object

7 el N—

s

9

I - —

n 7/ this.data. text = 'changed data’ // bad, it can not work
1 this. setdata((

5 text: ‘FRR—-BAL

u o »

15

1 c'ﬂwehulnlrriy.  fnction) ¢

7 77 you can use this way to modify a danaaic data path
1 this. setDatal(

1 ‘arraylo]. text' s AT AR
2 B

2

2 s'ﬂﬂveltulnﬂh]eu. function(){

2 this. setDatal

2 provirs T
2z n:

®

27 admNewtield: function() {

= this. setData((

» “nevField. text's BRI

» »

a0






OEBPS/Image00232.jpg
BiEE B3 EOME Pz

value String 0 FoREPHIEE, BXA"YYYY-MM-DD"
ZNEMABECENFE, FHBEAAYYYY-MM-

start String DD"

End String FENEIFTERER, FRHEEAAYYYY-MM-DD"

fields String day BXE year. month. day, FREREIIRE

bindcharige | EventHandle value X Z A& change E 4, eventdetail =
{value: value}

disabled Boolean false =hE






OEBPS/Image00353.jpg
2% ES:d R 2]
success Function = F 1V AR IR 1R EL
fail Function a OV RAWHIEIERE
complete Function = VRS RIEIERE (EBR . KWESHIT)






OEBPS/Image00473.jpg
28

®E

58

X Number FEFERIZEE LAY x AR
y Number FERBRIR I LR y ARER
width Number FEFIRIRRIEE R
height Number e EREINEE






OEBPS/Image00113.jpg
API| iEA
wx.request RIEMEIFR
wx.uploadFile et
wx.downloadFile TS

wx.connectSocket

Bl WebSocket &

wx.onSocketOpen

s WebSocket 17

wx.onSocketError

50T WebSocket 8%

wx.sendSocketMessage

Ki% WebSocket jHE

wx.onSocketMessage

$ZI WebSocket

wx.closeSocket

X7 WebSocket &

wx.onSocketClose

5T WebSocket X7






OEBPS/Image00030.jpg
D) WiAweoAREIAS =

&

e

FERTE
AFERAETNE

LRSWAFR
ATFARSRAFE






OEBPS/Image00344.jpg
B L]
model FHNES
pixelRatio REBELL
screenWidth FREEE
screenHeight FREEE
windowWidth SIfEREORE
windowHeight ofEREORE
language MEREES
version HIERAS
System RIERGFIRA
platform BERIHFE
SDKVersion B PR EREERRA






OEBPS/Image00466.jpg





OEBPS/Image00031.jpg
O

rav

BEwe RAIA S u m—

W

men

+ W<

HnmE 2R

5






OEBPS/Image00467.jpg
SH

3

58

miterLimit

Number

BAREKE






OEBPS/Image00028.jpg
iMis WEB FA&ETHR






OEBPS/Image00104.jpg
appJs

T35
aonl

& ontaunch: function () {
N (ARNARSTIERRS
» " lag = wantsarmgeset tog') |1 0

Togs-omshite (oatern
ik i
3






OEBPS/Image00225.jpg
SV ¥ 0 Preserve g

foraRe Tsubnither, ARRES
v Object {switch: true, slider: 66, input:
> checkbox: Array[2]

input: “form test”

radio-group: "radioz"

stider: 66

switen: trve
> _oroto_s Obgect

form test", radio-group: “radio, checkbox: Arrayl2l}






OEBPS/Image00346.jpg
B¥ B3 WiE Pz
success Function 2 EOVEBMINNIEIERE, REIMEEEE networkType
fail Function B FEOERLWHIEE
complete Function & EOERERMEERE (BRBMRIN. KMESHT)






OEBPS/Image00464.jpg





OEBPS/Image00029.jpg
AfEweoFREIAS =
=

WEANEE—RRBR
“EwebFRETR"






OEBPS/Image00224.jpg
343fom e

switchF &
siderfith
inputig At
form test

radiofit
radiol

@ radioz

checkbox®#
- checkboxl

. checkbox2
Submit

Reset






OEBPS/Image00345.jpg





OEBPS/Image00465.jpg
B S SEE ]
lineJoin String ‘bevel'. 'round'. 'miter' HRAVR AR






OEBPS/Image00026.jpg





OEBPS/Image00106.jpg
circlels  ~
TEXREE N
var localCount = 2

s

6 //ERARDRS

7 var app = gethpp()
s

s

o

var nasebata = {
name: 2. 4/NEERI'

n o
2 pageld

n ta: nosedata,

14 changeCount: function() ¢

1 /1832 RERmgLobalCount

u app.globalCountes

1

1 nmeRz

» console. log('£R% M= *,app.globalCount]
2

2 /maRmEn

2 console. Log('REE= *, LocalCount);






OEBPS/Image00227.jpg
344 input e

RUBTAS
1858388
Bouto-foc ¥ AR ERE
B!&\axo-‘“cusllﬁ AT AR AR,
WRMANS

focs i, A
priat i
ROARE

T
BEARFRA10DFH
WAMATETEviewR R
FBARE:
ERH=MLERI

WA ZaDEERE
arRs

FERE
WARRNETRE
SEERARE
AR

SOHFHRIEH






OEBPS/Image00348.jpg
Number

Number

Number






OEBPS/Image00470.jpg





OEBPS/Image00027.jpg
]

AR AN

*






OEBPS/Image00105.jpg
indexs

77index. s
2 /B
3 var app = gethpp()

11z RABER
var localCount

Page({

data: {

motto: ‘Hello World",
userTnfo: {}






OEBPS/Image00226.jpg
iR g3l BRIAME 528
value String BMNENIBARE
) input AYZEREL, BIUE: text. number. idcard.
type String text digit
password Boolean false EEEERER
placeholder String NIER 2T SRR
placeholder-style | String 18E placeholder B9#¥3t
_ . input— n
placeholder—class | String BlECEhBEE {85 placeholder AYHEELE
disabled Boolean false Z=E6E2H
Maxlength Number 140 BABAKE, REN -1 fIHERREISAKE
EENITSREMIES, B4 px . B input
cursor-spacing Number 0 BB EEPAYIERSFN cursor-spacing 1EEHIE
BHR/MEERNIRSRERES
(BPigEZ, SEEER focus | BMEE, R
auto—focus Boolean false P
focus Boolean false KR
WREMAR, MK input B4, event.detail =
bindinput EventHandle {value: value}, SHEBEHTLIEE return —
FHR, BERONMENAS.
bindtoaus EventHandls WMAERENME, eventdetal = {value:
value}
) £5 2507 il = .
biRdBIuF EventHandle BWMNEREESITRER, event.detail = {value:
value}
ey T "
- EventHandle RLSSAIRAIT LA, event.detall = {value:

value}






OEBPS/Image00347.jpg
28 Eid) iR

isConnected Boolean LRlEREMEER

RERY, BIE: wifi/2g/3g/4g/unknown(Android FARE LY

networkType String 4253 none (o)






OEBPS/Image00471.jpg
28

i

588

X Number FEFZRRIRIE LAY x AR
y Number SERERIZIE EABRY y AAR
width Number SER I RHIRE
height Number SEREREIRE






OEBPS/Image00024.jpg
wren

aaamasrn

. BOERATESERGROAARLSSHIE
+ sunmnazs
5

anmsHC, SaRAR.

A,






OEBPS/Image00108.jpg
tils,
function fornatTine(date)
var year = date.getFullYear()
var month = date.gethonth() + 1
r day = date.getDate()

hour = date. gethours ()
var minute = date.getMinutes()
var second = date.getSeconds()

turn [year, month, day] .sap(forsathusber). join(*/*) + * * + [hour,
minute, second] .map( formathiusber). join(": ')

function formathumber(n) {
n.tostring()
return nl1] 7n: '8 +n
¥

module. exports = {
fornatTine: fornatTine






OEBPS/Image00229.jpg
345 abel
R4 #LElabelly
RE

lobelfforiiAzR B H
USA

® CHN






OEBPS/Image00350.jpg
28 B3 iR P2
success Function S = OVEARINAYENEREL
fail Function = FE A AR 1A 2L
complete Function 5 FOVERLSROEIERE (FERMAY. KBESHT)






OEBPS/Image00468.jpg
=






OEBPS/Image00025.jpg
o meann






OEBPS/Image00107.jpg
releis Ll
pre
pressry
premeT

circlets [l
circlets llas

s Lsala






OEBPS/Image00228.jpg
Bits

for

String






OEBPS/Image00349.jpg
i B3 iR L]
success Function = F VAR IIRI IR R EL
fail Function ES EOVERAAMAEERE
complete Function = EOERERMENERE (FRMRI. KESHIT)






OEBPS/Image00469.jpg
i

5888

X Number FERERIZIE_ERBRY x AR
y Number SERERIZIE EABRY y AR
width Number FERERZAERE
height Number SEEREIRE






OEBPS/Image00032.jpg
DED) REwe REIA S & m—
Fl
BwmE

AR it

RENEFAPDID

TEEH  Hello World

MEBS  [Users/imy/Desktop/Helloworld

OEHERH quck stan AR

B

8






OEBPS/Image00033.jpg
appwcss






OEBPS/Image00121.jpg
wx.request RAELEIERK

wx.uploadFile B¢t

wx.downloadFile TR






OEBPS/Image00242.jpg
REMIARE/ERRE

B Estep

BR4fvalue

RN BAE






OEBPS/Image00363.jpg
SH Eai ]

discovering boolean EHREEIERRE
available boolean BFERSEA TR

errMsg string RI: ok, HiZ: FMEER






OEBPS/Image00120.jpg





OEBPS/Image00241.jpg
BHE g3 EOAME L]
min Number 0 =/IME
max Number 100 BAE
step Number ; £, Wjﬁ%?ﬁk? 0, #ETH
(max = min) &k
disabled Boolean false =EE
value Number 0 I
color Color #e9e9e9 HEFNRE
selected—color Color #1aad19 EEENRE
show-value Boolean false EAHRTHA value
bindchange EventHandle Bk — R M s

event.detail = {value: value}






OEBPS/Image00362.jpg
28 xE WiE AR

success Function 2 PRININR B A B ISR e IR
fail Function = OV RAAHIEIRESE
complete Function B FEOVERSERNEIERE (FBRY. KWESHIT)






OEBPS/Image00123.jpg
2 nert>

3 Tavier bindtaperbindviedtap® clos
s <image class="userinfo-avatar" sr
background-s ize="cover"></ inage>

serinfo’s
{{userInfo.avataruri})*

5 <text > {{usertnf
6 <viee

7 <view class="usernotto>

s <text class="user—motto">{{nottob}</text>
3 viee

0

<view






OEBPS/Image00483.jpg





OEBPS/Image00122.jpg
wx.navigateTo HEOITHRE

wx.redirectTo FREOTHRE






OEBPS/Image00243.jpg
B B3 ZME ]
checked Boolean false EEEFR
type String switch #30, BYE: switch. checkbox
checked 22 % B fit & change = #
bindchange EventHandle event.detail={ value:checked}
color Color switch BIERE:, @ css B color






OEBPS/Image00019.jpg
aren

i
e
P






OEBPS/Image00234.jpg
BiS

S

BOAME

588

range

4 Array | "4
Object Array

mode 9 selector 3 multiSelector B7,
range B3, “HEHE, kr’s‘%T%"‘
HAMBMERESHNHE, Wlla" ],
['ed]

range—key

String

% range @— Z# Object Array #7,
Bid range-key RIEE Object F key
HIEERIERRETAS

value

Array

value B—IMMERSEET range WL
TRRIEE LA (FIRA 0 FF8R)

bindchange

EventHandle

value 2 % BY it & change % 4,
event.detail = {value: value}

bindcolumnchange

EventHandle

HE—5pE Rt R columnchange %
% , eventdetail = {column: column,
value: value}, column FIERTHETH
JUF) ( FHRA O FF88 ), value RYERTEE
BEITR

disabled

Boolean

false

=AEH






OEBPS/Image00355.jpg
B8 ESidl WE L
onlyFromCamera | Boolean S ERRBEMENIER, RAFMMEMEREE
. EOBBANEIERE, RENTHFIREIZSH
success Function S o
fail Function B FOERKWHIEESEE
) = EOERSRNOEASEHN (FRAMRD. KWEs
complete Function =

HiT)






OEBPS/Image00477.jpg





OEBPS/Image00020.jpg





OEBPS/Image00354.jpg
28 ESidl MR ]
phoneNumber String 2 FHERITBIESH
success Function & F AR IR ENERE
fail Function = EOEBAMAEIERE






OEBPS/Image00478.jpg





OEBPS/Image00017.jpg
- V043

e RYIMMRI W URRE RS






OEBPS/Image00115.jpg
API L]

wx.getStorage RINAHEIRERF

wx.setStorage REAMEIRER

wx.clearStorage BEAMEHIRET






OEBPS/Image00236.jpg
201741718

20175

347 picker-view

18 18






OEBPS/Image00357.jpg
28 i) WIE i8R

data String = HERENAST

success Function = FOEARAIAEERE

fail Function B FEERAWHIEE)

complete Function & FEOEARSRMEIERS (FRMY. KBEPSHT)






OEBPS/Image00475.jpg
BH ESid] L]
X Number FEF IR EARY x AR
y Number B X i AT y AR
width Number FEFXIRAIEE R
height Number B XIRNEE






OEBPS/Image00018.jpg
ey 3 ]
= NEFRTRE
LI .






OEBPS/Image00114.jpg
API

]

wx.chooselmage

MERERE R, SEHBR

wx.previewlmage

FUEE R

wx.startRecord FaRE
wx.stopRecord ERFIE
wx.playVoice BRUES
wx.pauseVoice HEERIES
wx.stopVoice ERIERES
wx.getBackgroundAudioPlayerState RIS RIBRUAS
wx.playBackgroundAudio R E R
wx.pauseBackgroundAudio HEBERER
wx.seekBackgroundAudio S R ERUHE
wx.stopBackgroundAudio (FIHERE R
wx.onBackgroundAudioPlay R E R FFIA TR
wx.onBackgroundAudioPause BIFEREE
wx.onBackgroundAudioStop BRERER

wx.chooseVideo

MERBEFISA, HEBER

wx.saveFile

REXH






OEBPS/Image00235.jpg
B B3 BIME L]
HAPRHFET picker-view WA picker—
view-colume ERHIFETLIR ( FARA 0 FFE8), %8
value Number Array

FKRF picker-view-column EIIEIKER, %
ERE—I

indicator—style

String

BB PSRV

indicator—class

String

REEE R PIEEPHERIES

bindchange

EventHandle

LIRENIERE, value BERTREK change i,
event.detail = {value: value}; value B¥H, &
7~ picker-view MY picker-view—column gl
HEERIREE LA ( TARM 0 FF8)






OEBPS/Image00356.jpg
2% Pz
result FrABIRE
scanType FTiSBHIEE
charSet PR FRHE

path

SRR N HRVMEFRIS I E " HRE, SIREIFER, ATATHBETE path






OEBPS/Image00476.jpg





OEBPS/Image00015.jpg





OEBPS/Image00117.jpg
API EA
wx.getNetworkType FRENPZE A
wx.getSysteminfo FENEGHES
wx.onAccelerometerChange IR RREE
wx.onCompassChange IR EEE






OEBPS/Image00238.jpg
B £ BOAME L]
<radio/> #RiR. Hiz<radio/> EHET,
value String <radio—group/>#J change EH S
<radio/>fJ value
checked Boolean false LT EIEP
disabled Boolean false =R
color Color radio HIERE, [ css A9 color






OEBPS/Image00359.jpg
S

iR

data

String

BEREIAE






OEBPS/Image00481.jpg





OEBPS/Image00016.jpg





OEBPS/Image00116.jpg
API WEA
wx.getlocation RENHRIUE
wx.openLocation HANEIE






OEBPS/Image00237.jpg
BiS

i

EOAME

ik

bindchange

EventHandle

<radio—group/> FHIEH TR LT ETRE
% change F#, event.detail = {value:
BERIA radio 9 value}






OEBPS/Image00358.jpg
¥ B3 WiE ]
success Function = O AAIIREEREL
fail Function £ EOEARHIEIERE
complete Function B EOFRERMEIERL (BEMY. KWESHT)






OEBPS/Image00482.jpg





OEBPS/Image00119.jpg
API L]

wx.login TR

wx.getUserlnfo REFBFES

wx.requestPayment RIS AT






OEBPS/Image00240.jpg
B Xradio
+EO






OEBPS/Image00361.jpg
i ESid] WA L]
success Function = AR EIRIN X ARRER
fail Function = F AKX WHIEESEE
complete Function B FEOEARSRMEIERE (FRKY. KBEPSHT)






OEBPS/Image00479.jpg





OEBPS/Image00014.jpg
wRAGRRE

wenssene

wazssTen

wansusn

— P

wanesws  msasessmsRERASER






OEBPS/Image00118.jpg
API iz1:):]
wx.setNavigationBarTitle 18 B HEI R E AR
wx.showNavigationBarLoading BREAEINEENE
wx.hideNavigationBarloading Pt SN @
wx.navigateTo FEOFIFRE
wx.redirectTo FREOFIAFRE
wx.navigateBack 1BE E—/NRmE
wx.createAnimation E
wx.createContext BERE T
wx.drawCanvas rE
wx.hideKeyboard PemTER
wx.stopPullDownRefresh (LR RIFEhE






OEBPS/Image00239.jpg





OEBPS/Image00360.jpg
B8 B3 WE P
success Function = IR EILIRIIAKIERE
fail Function = FE AR EIEER
complete Function 5

EOEASRIEIERS (BRM. KMEEIT)






OEBPS/Image00480.jpg





OEBPS/Image00023.jpg
20






OEBPS/Image00474.jpg





OEBPS/Image00021.jpg





OEBPS/Image00022.jpg





OEBPS/Image00008.jpg
EE

ik

&l HXHNG . BRI

&l (MATEF)

MEIBR

R

EA. 8% SEBRTG. et BETHRIREMTSA0AE, BRlEEEEL
LG, REWWD. SENE. STEVWE. HRIFE. TSI, mEies

RIK

RE. ZE. B BE. Biflit. Bt

HibAR

TETEAR . FE. Bl ARRE






OEBPS/Image00009.jpg
EEE]
awans

ssasn

wanrnen

wanasee






OEBPS/Image00006.jpg
e






OEBPS/Image00007.jpg
VEFER

APEEEE

#a. wmnEmATe. 27
n
Stne, nne. AEEEE LR

LT BN AR AR

ARINORBLIKALAATATER. WO, £8. KESS. 1A FARBIEDARETURIT,
privinrem v

M m mm me wes






OEBPS/Image00004.jpg
e mas

]






OEBPS/Image00005.jpg
@unms  Guae

>4

AN 127022810126 com.






OEBPS/Image00012.jpg
THERRET

wsen

asnmnn

esommE  aiemsoenaEe

anzn

anne






OEBPS/Image00013.jpg
T

wean

ez

awme

5. miaeo; SAnE-Han

Prespe—

UL WRER, GO T TN,






OEBPS/Image00010.jpg
EemaR

samn Ofa  twzme
25, panK, 2eenmny

2as axammanas

wanmany

[ryeT—

s, masozen
Sraet s IRERERE. GaER
ERRTRI RS TAR, RO

Jeansa. criermomsiiees asan

& Wnimanchn, ansmanxzEwan. savis

e
@ rewsmanEe






OEBPS/Image00011.jpg
RS

aEen

2EAR

. XUES






OEBPS/Image00003.jpg
© ws

@ um

BB RTINS






OEBPS/Image00001.jpg
E' FFRIE ‘ CD =INEAR

kaikeba.com Huikedu Reseorch

Huikedu Group

PENBUHRERBERZASERE IS
FEHENZSHNETERREER S0
BHERRARISH T2
BEHE

ﬁh&hf*&AD

- ATE AR






OEBPS/Image00002.jpg
mae | cHECRS






OEBPS/Image00493.jpg





OEBPS/Image00491.jpg





OEBPS/Image00492.jpg
BH B L
cplx Number F—NNEREFISRA x 2R
cply Number FE— P NETIRFEIRE y AR
cp2x Number FBIANNEREFIRA x 2R
cp2y Number FEANNETIRFEISH y 4R
X Number LERRA x IR
y Number GEREM y IR






OEBPS/Image00485.jpg
]

Number

BT BRI x 1R






OEBPS/Image00486.jpg





OEBPS/Image00484.jpg
28

ik

Number

BTMERT x 15






OEBPS/Image00489.jpg
S

AR

cpx Number EE/RIEHI 0T x AR
cpy Number MERIEHIRET y 2447
% Number LER A x AR
y Number EERAA y BAR






OEBPS/Image00490.jpg
1*Pl

T.5°F

0.5*PI






OEBPS/Image00487.jpg





OEBPS/Image00488.jpg
i ESid] L]

X Number B x 445

y Number EIf9 y 445

r Number BEfEE

sAngle Number RERIE, PAANE (TE3 KA m)

eAngle Number &IFE

ali%. IEEIMNENH BSLETEHEZIRETE . BOAZ false,

counterclockwise Boolean BT SE






OEBPS/Image00502.jpg
B £ Pz
text String B LR
X Number RTINS ER x AR E
y Number HISTAREIE ER y AT E






OEBPS/Image00503.jpg
EX

align

String

aJiE(E left's 'center'. 'right'






OEBPS/Image00496.jpg





OEBPS/Image00497.jpg





OEBPS/Image00494.jpg
28 8 k]

scaleWidth Number A ITAERAIEEL (1= 100%, 0.5=50%, 2 =200%)

scaleHeight Number YA RGEREIEEL (1 =100%, 0.5=50%, 2 =200%)






OEBPS/Image00495.jpg
SH Eois k]

fEfAE, LANET (degrees * Math.Pl/180; degrees SBEA

rotate Number 0~360)






OEBPS/Image00500.jpg





OEBPS/Image00501.jpg
20,

g,






OEBPS/Image00498.jpg
e xm 08
Number IKERIEEBE
Number 2 ]






OEBPS/Image00499.jpg
S

ik

fontSize

Number

ax:pl

o

F






OEBPS/Image00000.jpg
E' FFRIE ‘ CD =INEAR

kaikeba.com Huikedu Reseorch

Huikedu Group

PENBUHRERBERZASERE IS
FEHENZSHNETERREER S0
BHERRARISH T2
BEHE

ﬁh&hf*&AD

- ATE AR






OEBPS/Image00592.jpg
=1 iR

none AT EINT A
forwards MERE, FERE—TEEE (ERE—TREMTEN)
backwards £ animation—delay FriSEHI—ERITIEIA, ENEZTZAE], NAFRENEE

(FEE—MERMPEN)

both EVBIFN /S AR AR N A






OEBPS/Image00593.jpg
R RENARISE

KBRS 2015

w5 6

SR AL-BERE ARIHLES
=%

R RENERHBH
BEA AN

ERAXEIIRE 2017
w5

S BHE

R ENKB—HON

BEBELS






OEBPS/Image00590.jpg
pEE |
sapinz O






OEBPS/Image00591.jpg
& iz
linear FNE N KE R BRI
ease A, ELUREFE, SEMNR, EERIEIE
ease-in HELMERFF A
ease-out NELMERER
ease-in—out SELMERFFAFIER
cubic-bezier(n,n,n,n) | £ cubic-bezier FHFECHIE. TTEEAVEZM 0 F 1 AIEUE






OEBPS/Image00584.jpg





OEBPS/Image00585.jpg
L ]

E' FHme, poo

xS

SWftA]

A Q

Ls) FnmE BEE






OEBPS/Image00588.jpg
& ImyRcode
- & pages
« & index
[ indexjs
[ index.json
© indexwxml
()index.wxss
+ & utils
[ utils

xarcode..

[Fappjs
ppjson

) app.wxss

=

% xarcode

2 eran w1 t0 40

B - e rrarcorrcttorel

30 var arcote = function(typeiumber,
errorcorreciiontt) €

2

2 var pAD

» vor pADL

3

3 Var _typetiumber = typetlumber;

3 var ZerrorCorrectievel = GRErrorCorrectLevel

»

8

3

“

«

P

“ var makelrpl = function(test, maskPattern) {

s

a6 _moduteCount = _typetiunber % 4 + 17;

@ nodutes = function(nodulecount) {

i var modules = new Array(soduleCount)

. for (var row = 0 row < soduleCount;

nodules rom] = new Array

(modutecount);

s for (var col = 0 col <
sodutecount; co += 1)

modutesroul [col] = ot
5

utils/wxarcode s






OEBPS/Image00589.jpg
man






OEBPS/Image00586.jpg
REDRERT RED.

:wadile:/[store_2032976532062AJs6ui10in
zggg 1970.01-16106:52:21 6761






OEBPS/Image00587.jpg
2






OEBPS/Image00595.jpg
KBRS 2015
w6
o - RERE BBIHLR

= b
S RANE TN P08
R

3""*1?5\ D BEOERE
REE: MER

Hit(1349) 18(2096)

BN

ARBBIRHT 1984 ENEARNEHNSRDE
{La Guerre es Tuques (ELE&$HK) ) , KF%E30
ENLREERN—N, ESRETISNTRLER, R
BIBHRRRI, CKBA(FE) FREB3IATENN
BAREN, FRER20SENEAF LB BB
BEF. BEFENSANANET, ERE
FIEH, HTITREBIORIE, B ERRSIEEIR
FERNKBRFLRDHIREOES, HET 158
AMENBR, BRONEERSHF N, BRE
WAPTEAS, STRENTERDY, BESHTE
BFHNBRRE, SIBRBAGLTRFNNES,
FERTIARE T SSHER, HYTHRORS, B
ERMRFARBUOEN, TR, AENETSEIN
MESREABHTRE,






OEBPS/Image00596.jpg
E' FFRIE ‘ CD =INEAR

kaikeba.com Huikedu Reseorch

Huikedu Group

PENBUHRERBERZASERE IS
FEHENZSHNETERREER S0
BHERRARISH T2
BEHE

ﬁh&hf*&AD

- ATE AR






OEBPS/Image00594.jpg
KEKMEH 2015

W56

S L BERRRESALE S
=] 27

IR REN-REHBRRFERRK
B WA






