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概述







本系列文档版权归


 



 ThinkPHP 




 

官方所有，未经授权，禁止任何方式转载和下载，侵权必究！





正确使用控制器对ThinkPHP的应用开发非常关键，本文以控制器的用法为主线，通过十讲的内容全面剖析了ThinkPHP
 

 5.0 


 生命周期中的控制器角色是如何进行获取请求、数据验证、业务处理、异常处理、模板渲染，以及如何进行响应输出和行为扩展，帮助一个新手更快更深入地理解控制器的用法，并了解各种注意事项。



注：本书并不打算从框架安装、目录结构以及URL访问开始说起，如果你对这些尚未了解，建议首先阅读《5.0快速入门》，以免浪费时间。





主要内容





系统的介绍了控制器的基本用法及高级技巧，为了确保学习示例的效果，请尽量使用
 

 5.0.4 


 以上版本。
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阅读对象





本书的阅读对象是对
 

 ThinkPHP5 


 已经有基本的认识并且希望深入了解和使用控制器的开发者，讲述的内容需要你已经掌握下面的基础知识，否则可能会有所困惑，事倍功半。



我们假设你已经了解：





	
如何安装框架并配置
 

 Vhost 


 ；


	
了解PHP面向对象和类的用法；


	
知道如何进行应用配置；


	
如何正确使用命名空间；


	
如何正确使用路由；





如果还没掌握的话建议阅读官方的快速入门先。





更多阅读





官方出品的快速入门系列还包括：





	

ThinkPHP5.0快速入门



	

ThinkPHP5.0路由完全指南



	

掌握ThinkPHP5.0数据库和模型








第一讲：认识控制器






第一讲：认识控制器





本讲主要是了解
 

 ThinkPHP5.0 


 的控制器的基本概念和使用方法，主要包括：





	

什么是控制器



	

命名空间



	

控制器继承



	

操作方法



	

驼峰命名



	

控制器后缀



	

方法后缀



	

总结









什么是控制器





控制器就是
 

 MVC 


 设计模式中的C（
 

 Controller 


 ），通常用于读取视图V（
 

 View 


 ）、完成用户输入以及处理模型数据M（
 

 Model 


 ）。



按照ThinkPHP的架构设计，所有的URL请求（无论是否采用了路由），最终都会定位到控制器（也许实际的类不一定是控制器类，但也属于广义范畴的控制器）。控制器的层可能有很多，为了便于区分就把通过URL访问的控制器称之为访问控制器（通常意义上我们所说的控制器就是指访问控制器）。



例如我们访问一个URL地址：






http://tp5.com/index/index/hello










本文档的所有示例都以
 

 tp5.com 


 为应用测试域名，请首先配置
 

 vhost 


 指向tp5的
 

 public 


 目录（如不清楚请参考快速入门教程）。



实际上访问的是
 

 index 


 模块下的
 

 Index 


 控制器类的
 

 hello 


 方法（在没有定义任何路由的情况下），
 

 Index 


 控制器对应的类就是
 

 app\index\controller\Index 


 （为什么控制器类名需要这样命名后面命名空间部分会详细描述），完成上面的URL访问，只需要定义如下的控制器类，看起来非常简单：






<?php



namespace app\index\controller;







class Index



{



    public function hello()



    {



        return 'hello,world';



    }



}










然后保存到：






application/index/controller/Index.php










现在你可以正式测试前面提到的URL地址了。



ThinkPHP5的命名规范遵循
 

 PSR-2 


 规范，并且约定了以下规则：





	
目录名统一使用小写+下划线；


	
类名使用驼峰（首字母大写）命名；


	
类文件名和类名规范一致，并使用
 

 .php 


 文件后缀；


	
类的方法使用驼峰（首字母小写）命名；


	
一个文件中只对应一个类；





特别强调：模块名作为目录作用强制使用小写和下划线规范



遵循命名规范的目的是为了让框架可以根据类的命名空间快速定位类文件的位置，从而实现自动加载，这也是
 

 PSR-4 


 规范的要求。






命名空间





现在来分析下控制器的类名为什么是
 

 app\index\controller\Index 


 而不是
 

 Index 


 ，首先就是要明白命名空间的概念。PHP从5.3版本开始引入命名空间的概念，其主要作用是确保类名不会冲突，因为在一个应用中，出现相同的类名的几率非常之大，并且你很难保证引入的第三方类库不冲突，而有了命名空间后，相当于给自己的类加了一个门牌号一样，一个类的组成包括：





类的组成 = 根命名空间+子命名空间（可选）+类名





这样即使是相同的类名，只要在不同的命名空间下面就属于完全不同的类，所以下面的类都是不同的类库：






app\index\controller\Index



app\admin\controller\Index



app\controller\Index










而当使用下面的代码实例化一个
 

 Index 


 类的时候，






$controller = new Index();










系统其实并不知道你要实例化的是哪个类库，所以首先就会从当前文件所在的命名空间去实例化
 

 Index 


 类，但这样经常会产生混淆，所以合理的办法是明确告诉系统你实例化的是哪个具体的类，通常我们会使用
 

 use 


 来引入一个命名空间类库，例如：






use app\admin\controller\Index;



$controller = new Index();










这个时候就会明确当前实例化的是
 

 app\admin\controller\Index 


 类，而不会是
 

 app\index\controller\Index 


 类或者
 

 app\controller\Index 


 类。



在不使用
 

 use 


 引入的情况下，可以直接使用完整的命名空间来实例化（但并不建议，完全不必担心
 

 use 


 过多的类库会带来性能问题）






$controller = new \app\admin\controller\Index();










完整命名空间实例化的时候必须加上开头的
 

 \ 


 表示从根命名空间开始。



命名空间的根命名是可以设置起始路径的（严格来说，不仅是根命名可以设置，比如有些扩展就可以单独设置自己的命名空间的对应路径，
 

 composer 


 通常是这么设计的），系统默认设置了下面三个根命名：








	

  根命名  


	

  描述  


	

  类库起始目录  





	
  think  

	
  系统核心类库  

	
  thinkphp/library/think  




	
  traits  

	
  系统Trait类库  

	
  thinkphp/library/traits  




	
  app  

	
  应用类库  

	
  application  






按照PSR-4的规范，子命名空间和目录
 
必须

 是一一对应的，而且
 
大小写一致

 。最后的类名部分实际对应的是一个和类名一致（包括大小写）的文件，保持一致规范约束的目的是为了实现类的自动加载（
 

 ThinkPHP 


 开发过程中一定要明白大小写是严格区分的，即使是在
 

 windows 


 下面）。



综上分析，前面的类库对应的类文件分别是：






application/index/controller/Index.php



application/admin/controller/Index.php



application/controller/Index.php










现在我们来回答为什么控制器类的名称是
 

 app\index\controller\Index 


 ，这是ThinkPHP框架制定的规范，
 

 app 


 是应用类库的根命名空间，也就是所有的应用类库都应该用
 

 app 


 作为根命名空间定义。
 

 index 


 是表示模块目录，
 

 controller 


 表示的是控制器（确切的说是访问控制器）目录，
 

 Index 


 是实际的控制器类名，所以要表示
 

 index 


 模块的
 

 Index 


 控制器类，使用的就是
 

 app\index\controller\Index 


 ，如果是
 

 admin 


 模块的
 

 Index 


 控制器类，使用的就是
 

 app\admin\controller\Index 


 类，如果使用的是单一模块的话，那么
 

 Index 


 控制器类就变成了
 

 app\controller\Index 


 ，现在明白了么？



核心类库都是以
 

 think 


 开头的命名空间，应用类库都是以
 

 app 


 开头的命名空间，核心类库一般也不需要更改命名空间，但应用类库是可以单独定义命名空间的，有些新手总有困惑按照目录一致的规范为什么应用类库的根命名空间不是
 

 application 


 而是
 

 app 


 （我能说是框架的好意么），下面的配置可以治疗这种纠结，将应用的命名空间改为
 

 application 


 ：






// 应用命名空间



'app_namespace'          => 'application',










不要问我配置文件在哪里修改^_^ 说好的学好基础再来呢



修改后，前面对应类的命名空间需要调整为






application\index\controller\Index



application\admin\controller\Index



application\controller\Index










但对应的类文件实际位置仍然保持不变。



在后面的教程内容里面不会每次都说明一个类文件的实际位置，大家看到一个类的命名空间后就应该可以定位类文件的位置，否则说明你对命名空间还不够理解，请再次阅读下前面的内容。






控制器继承





前面是一个很简单的例子，没有继承任何的类（这样并没有任何不对，5.0的控制器设计如此，事实上也非常高效），控制器可以继承系统内置的控制器基类
 

 think\Controller 


 或者应用自己的控制器基类，来扩展更多的功能和方法。



继承系统控制器基类：






<?php



namespace app\index\controller;







use think\Controller;







class Index  extends Controller



{



    public function hello()



    {



        return 'hello,world';



    }



}










系统控制器基类提供了一些额外的方法，我们会在后面陆续讲解。



或者自定义一个基础控制器类
 

 Base 


 ：






<?php



namespace app\index\controller;







use think\Controller;







class Base  extends Controller



{



}










可以在
 

 Base 


 控制器类中定义一些公共方法（如果对类的基本知识不够熟悉的话，参考PHP的类与对象部分说的非常清楚，在此不做深入了）。



然后应用下面的所有控制器类都继承
 

 Base 


 ：






<?php



namespace app\index\controller;







use app\index\controller\Base;







class Index  extends Base



{



    public function hello()



    {



        return 'hello,world';



    }



}










建议给应用统一定义一个自己的控制器基类，方便后期扩展。



PHP不支持多继承，如果需要继承多个类，可以通过引入
 

 trait 


 。






操作方法





控制器类的每一个
 

 public 


 类型方法（包括继承的）都是一个可访问的操作，也是URL访问的最小单元，
 

 private 


 和
 

 protected 


 类型的方法都不能被访问（只能在控制器内部被调用）。



下面举个简单的例子：






<?php



namespace app\index\controller;







use think\Controller;







class Base extends Controller



{



public function base()



    {



     return 'base';



    }



}










Index控制器的测试代码如下：






<?php



namespace app\index\controller;







use app\index\controller\Base;







class Index extends Base



{



    public function hello()



    {



        return 'hello,world';



    }



    



    private function far()



    {



        return 'far';



    }



    



    protected function boo()



    {



        return 'boo';



    }    



    



    public function test()



    {



        return 'test';



    }    



}










下面的URL访问可以正常访问






http://tp5.com/index/index/hello



http://tp5.com/index/index/test



http://tp5.com/index/index/base










下面的URL访问会报错






http://tp5.com/index/index/far



http://tp5.com/index/index/boo










虽然使用
 

 echo 


 方法也能正常输出，但
 

 ThinkPHP5 


 的操作方法建议统一使用
 

 return 


 返回值的方式进行响应输出（除非你使用
 

 echo 


 或者
 

 dump 


 进行调试输出），优势是系统可以自动判断当前的响应输出类型进行自动转换处理，以及可以享受请求缓存的便利。






驼峰命名





控制器类名的规范是驼峰法（并且首字母大写），不过URL的访问地址并非如此，假设定义了一个
 

 HelloWorld 


 控制器如下：






<?php



namespace app\index\controller;







class HelloWorld 



{



    public function index()



    {



        return 'hello,world';



    }



}










实际的URL访问并非是下面的






http://tp5.com/index/HelloWorld/index










实际会被系统解析成
 

 Helloworld 


 控制器类而不是
 

 HelloWorld 


 控制器类（虽然只是大小写的区别但按照
 

 PSR-4 


 自动加载规范无法自动加载，因此会报
 

 Helloworld 


 控制器类不存在的错误）。



正确的URL访问应该是






http://tp5.com/index/hello_world/index










注意
 

 hello_world 


 并不会自动对应
 

 hello_world 


 控制器（因为不符合控制器类的命名规范），仍然会自动对应
 

 HelloWorld 


 控制器类。



这一切因果缘由就是框架的URL自动转换功能，由于系统的URL自动转换功能，ThinkPHP5的URL地址默认是不区分大小写的（也就是说都会强制转换成小写）。但事情没有绝对，我们可以设置关闭URL自动转换：






'url_convert'            => false,










一旦关闭
 

 url_convert 


 自动转换，就意味着URL地址中的控制器名不会自动转换，必须严格使用实际的控制器名（区分大小写）。



这个时候，你就可以通过






http://tp5.com/index/HelloWorld/index










正常访问
 

 HelloWorld 


 控制器了^_^






控制器后缀





为什么会有控制器后缀的概念呢？有两个原因，首先是如果控制器类不带后缀，容易产生和关键字冲突的情况，例如无法使用
 

 public 


 控制器，其次，控制器类和模型类容易产生混淆，例如
 

 User 


 控制器类和
 

 User 


 模型类，默认不使用控制器后缀，要使用的话开启下面的参数：






// 控制器类后缀



'controller_suffix'      => true,












 controller_suffix 


 参数配置的是布尔值，而不是具体的控制器后缀，开启后，会自动使用
 

 url_controller_layer 


 配置值作为访问控制器后缀，这个参数默认值是
 

 controller 


 ，所以再次访问






http://tp5.com/index/index/hello










的时候，指向的访问控制器为：






application/index/controller/IndexController.php










控制器类定义修改如下：






<?php



namespace app\index\controller;







class IndexController



{



    public function hello()



    {



        return 'hello,world';



    }



}










注意：开启了控制器类后缀的话，类名和类文件名依然要保持大小写一致。



开启了控制器类后缀的好处是控制器类的命名不受任何关键字约束，例如我们可以定义一个
 

 public 


 控制器类用于继承，






<?php



namespace app\index\controller;







class PublicController



{



    public function base()



    {



        return 'base';



    }



}










开启了控制器类后缀，并不会影响当前的控制器名称的获取，当前访问的控制器名称还是
 

 Public 


 而不是
 

 PublicController 


 ，要注意
 

 控制器名 


 和
 

 控制器类名 


 的区别。






方法后缀





同样的，为了避免操作方法名和关键字混淆，我们也可以给操作方法统一添加方法后缀，例如设置操作方法后缀为
 

 Action 


 ：






// 设置操作方法后缀



'action_suffix' => 'Action',










接下来，所有的操作方法都必须带上
 

 Action 


 后缀才能正常访问：






<?php



namespace app\index\controller;







class Index 



{



    public function helloAction()



    {



        return 'hello';



    }



    



    public function publicAction()



    {



        return 'public';



    }    



    



    public function test()



    {



        return 'test';



    }        



}










当我们访问下面的URL地址






http://tp5.com/index/index/hello



http://tp5.com/index/index/public










都可以正常访问，而






http://tp5.com/index/index/test










则会报错：









总结





现在我们已经了解了控制器的基本概念和定义方法，下面一讲会深入了解一些高级的控制器用法。





第二讲：控制器高级






第二讲：控制器高级





本讲的内容是介绍一些控制器高级特性和用法，主要包括：





	

访问控制器层名称



	

多级控制器



	

空操作



	

空控制器



	

资源控制器



	

使用`trait`



	

单一模块



	

总结









访问控制器层名称





上一讲开头我们提到了访问控制器的概念，默认的访问控制器层是
 

 controller 


 ，如果需要更改可以设置
 

 url_controller_layer 


 ，例如：






// 设置访问控制器名称



'url_controller_layer' => 'api',










更改了访问控制器层有什么作用呢？设置后，当我们访问






http://tp5.com/index/index/hello










的时候，指向的访问控制器为：






application/index/api/Index.php










执行的控制器类是
 

 app\index\api\Index 


 ，类定义如下：






<?php



namespace app\index\api;







class Index 



{



    public function hello()



    {



        return 'hello,world';



    }



}










访问控制器层其实只是改变了控制器类的命名空间，或者说改变了控制器类所在的目录位置，更多的意义还是在于项目的规范。






多级控制器





当一个模块下面有较多的控制器之后，就会涉及到控制器分组和分级的管理需求，毕竟一个目录下面一大堆的控制器看着也难受。



简单来说就是把原来
 

 controller 


 目录下面的控制器分别放到不同的子目录下面去，并且在子目录下面仍然还可以再划分子目录，对于这种方式的控制器我们称之为多级控制器，多级控制器就是一种明确的从属关系的控制器定义和访问，举个例子如果我们要区分访问前后台的用户操作，控制器定义如下：



后台User控制器：






<?php 



namespace app\index\controller\admin;







class User



{



public function index()



    {



     return '后台用户';



    }



}










前台User控制器：






<?php 



namespace app\index\controller\home;







class User



{



public function index()



    {



     return '前台用户';



    }



}










前后台访问的URL看起来是这样：






http://tp5.com/index/home.user/index



http://tp5.com/index/admin.user/index












 home.user 


 和
 

 admin.user 


 就表示一个多级控制器调用，如果有更多的控制器层级，就可以用
 

 admin.user.blog 


 ，如果有强迫症觉得点号分割不舒服的话，除了使用路由之外，还可以使用控制器自动搜索功能。



以上面的两个控制器为例，我们在应用配置中修改如下参数：






// 开启控制器自动搜索定位



'controller_auto_search' => true,










接下来我们访问






http://tp5.com/index/home/user/index










系统会自动在控制器目录下面搜索控制器类文件是否存在，搜索顺序依次为






application/index/controller/Home.php



application/index/controller/home/User.php










直到搜索到实际的控制器类文件就会停止搜索，因为实际存在
 

 User.php 


 控制器类，然后调用
 

 index 


 操作方法，所以页面会输出：






前台用户













空操作





当我们访问了一个不存在的操作方法，就会触发空操作检查，还是用上面的例子，我们定义一个
 

 _empty 


 方法，






<?php



namespace app\index\controller;







class Index 



{



    public function helloAction()



    {



        return 'hello';



    }



    



    public function publicAction()



    {



        return 'public';



    }    



    



    public function test()



    {



        return 'test';



    }        



    



    public function _empty($method)



    {



        return '当前操作名:'.$method;



    }          



}










再次访问






http://tp5.com/index/index/test










的时候就不会报错了。




   页面输出结果是：






当前操作名:test










空操作方法的参数就是当前访问的操作名。






空控制器





当我们访问了一个不存在的控制器就会触发空控制器检查，例如：






http://tp5.com/index/test/hello










访问的应该是
 

 index 


 模块的
 

 Test 


 控制器的
 

 hello 


 操作方法，但我们并没有定义
 

 Test 


 控制器类，那么很显然，会抛出下面的异常页面：






在抛出该异常之前，系统其实会进行一次内置的检查：是否有定义空控制器。



默认的空控制器类由下面的配置参数定义：






// 默认的空控制器名



'empty_controller'       => 'Error',










因此，我们只需要定义一个
 

 Error 


 控制器就可以对所有不存在的控制器访问进行拦截。



好，我们定义一个
 

 Error 


 控制器，代码如下：






<?php



namespace app\index\controller;







class Error



{



    public function hello()



    {



        return 'hello';



    }



}










现在访问






http://tp5.com/index/test/hello










页面会输出显示：






hello










不过，由于
 

 Error 


 控制器只有一个
 

 hello 


 方法，因此访问
 

 hello 


 之外的其它方法都会报类似下面的方法不存在的错误：






如果需要拦截所有方法，需要给空控制器定义一个空操作（
 

 _empty 


 ）方法






<?php



namespace app\index\controller;







class Error



{



    public function _empty($method)



    {



        return '当前操作名：' . $method;



    }



}










现在访问






http://tp5.com/index/test/miss










页面会输出显示：






当前操作名：miss













资源控制器





资源控制器可以让你轻松的创建
 

 RESTFul 


 资源控制器，可以通过命令行生成需要的资源控制器，例如：






// 生成index模块的Blog资源控制器



php think make:controller index/Blog










或者使用完整的命名空间生成






php think make:controller app\index\controller\Blog










最终生成的控制器类代码为：






<?php



namespace app\index\controller;







use think\Controller;



use think\Request;







class Blog extends Controller



{



    /**



     * 显示资源列表



     *



     * @return \think\Response



     */



    public function index()



    {



        //



    }







    /**



     * 显示创建资源表单页.



     *



     * @return \think\Response



     */



    public function create()



    {



        //



    }







    /**



     * 保存新建的资源



     *



     * @param  \think\Request  $request



     * @return \think\Response



     */



    public function save(Request $request)



    {



        //



    }







    /**



     * 显示指定的资源



     *



     * @param  int  $id



     * @return \think\Response



     */



    public function read($id)



    {



        //



    }







    /**



     * 显示编辑资源表单页.



     *



     * @param  int  $id



     * @return \think\Response



     */



    public function edit($id)



    {



        //



    }







    /**



     * 保存更新的资源



     *



     * @param  \think\Request  $request



     * @param  int  $id



     * @return \think\Response



     */



    public function update(Request $request, $id)



    {



        //



    }







    /**



     * 删除指定资源



     *



     * @param  int  $id



     * @return \think\Response



     */



    public function delete($id)



    {



        //



    }



}










配合生成的资源控制器，我们只需要为资源控制器注册一个资源路由就可以实现
 

 RESTFul 


 ：






Route::resource('blog','index/Blog');










设置后会自动注册7个路由规则，分别对应资源控制器中的七个方法，如下：








	

  请求类型   


	

  生成路由规则   


	

  对应操作方法  





	
  GET   

	
  
 

 blog   



	
  index  




	
  GET   

	
  
 

 blog/create   



	
  create  




	
  POST   

	
  
 

 blog   



	
  save  




	
  GET   

	
  
 

 blog/:id   



	
  read  




	
  GET   

	
  
 

 blog/:id/edit   



	
  edit  




	
  PUT   

	
  
 

 blog/:id   



	
  update  




	
  DELETE   

	
  
 

 blog/:id   



	
  delete  






关于资源路由的详细讲解请参考官方的《
 
5.0路由完全指南

 》中的（七）资源路由一章。



推荐使用资源控制器替代之前的
 

 REST 


 控制器扩展（下一个大版本会废除
 

 think\controller\Rest 


 控制器）。






使用


 



 trait 









 trait 


 是一种为类似 PHP 的单继承语言而准备的代码复用机制。
 

 trait 


 为了减少单继承语言的限制，使开发人员能够自由地在不同层次结构内独立的类中复用方法集。
 

 trait 


 和类组合的语义是定义了一种方式来减少复杂性，避免传统多继承和混入类（Mixin）相关的典型问题。



如果你没有继承系统的控制器基类，但是又希望能使用
 

 think\Controller 


 控制器基类的一些方法，可以引入
 

 trait 


 。






<?php



namespace app\index\controller;







class Index



{



use \traits\controller\Jump;



    



    public function hello()



    {



        return 'hello';



    }



}










引入trait的方式用的也是
 

 use 


 语法，但和引入类完全不同，建议规范是在类的主体代码开头引入
 

 trait 


 。



现在我们可以直接使用
 

 \traits\controller\Jump 


 中定义的方法，包括success/error/result/redirect（后续我们会专门提到这些方法）。



由于PHP5.4版本不支持
 

 trait 


 的自动加载，因此如果是PHP5.4版本，必须手动导入
 

 trait 


 类库，系统提供了一个助手函数
 

 load_trait 


 ，用于自动加载
 

 trait 


 类库，例如，可以这样正确引入
 

 trait 


 类库。






<?php



namespace app\index\controller;







load_trait('controller/Jump');







class Index



{



use \traits\controller\Jump;



    



    public function hello()



    {



        return 'hello';



    }



}










在PHP5.5+版本中不要重复使用
 

 load_trait 


 和
 

 use 


 加载
 

 trait 


 ，以免造成错误。



一个类中可以引入多个trait，更多的关于
 

 trait 


 内容可以参考
 
PHP官方手册

 。






单一模块





事实上，一般的应用并不需要划分多个模块，所以可以简化控制器的命名空间，以及省去模块目录。



配置单一模块的方式：






// 使用单一模块



'app_multi_module'       => false,










配置之后，取消
 

 index 


 模块目录，把
 

 index 


 目录下面的子目录直接放到
 

 application 


 目录下面，目录结构对比如下。



多模块：






├─application           应用目录（可设置）



│  ├─common.php         公共函数文件



│  ├─route.php          路由配置文件



│  ├─database.php       数据库配置文件



│  ├─config.php         应用配置文件



│  ├─index              index模块目录



│  │  ├─config.php      模块配置文件



│  │  ├─common.php      模块函数文件



│  │  ├─controller      控制器目录



│  │  ├─model           模型目录（可选）



│  │  ├─view            视图目录（可选）



│  │  └─ ...            更多类库目录










单模块：






├─application        应用目录（可设置）



│  ├─controller      控制器目录



│  ├─model           模型目录



│  ├─view            视图目录



│  ├─ ...            更多类库目录



│  ├─common.php      函数文件



│  ├─route.php       路由配置文件



│  ├─database.php    数据库配置文件



│  └─config.php      配置文件










单模块设计后，其实就没有模块的概念了，模块的配置及公共文件就是应用的配置和公共文件。



单模块设计的应用类库命名空间简化了，从原来的






app\index\controller\Index










变成了






app\controller\Index










大家会问了，单模块设计下如何区分前台和后台呢？别忘了我们前面提过的ThinkPHP控制器分级的概念，因为一般来说前后台只是控制器和视图的区分，模型层是统一的，所以我们只需要这样划分目录结构：






├─application        应用目录（可设置）



│  ├─controller      控制器目录



│  │  ├─home         前台控制器目录



│  │  └─admin        后台控制器目录



│  ├─model           模型目录



│  ├─view            视图目录



│  │  ├─home         前台视图目录



│  │  └─admin        后台视图目录



│  ├─ ...            更多类库目录



│  ├─common.php      函数文件



│  ├─route.php       路由配置文件



│  ├─database.php    数据库配置文件



│  └─config.php      配置文件













总结





通过本讲内容你已经了解到了如何定义多级控制器、资源控制器和使用单一模块，下一讲我们会继续了解下系统的控制器基类提供的方法。





第三讲：使用控制器基类






第三讲：使用控制器基类





系统内置了一个控制器基类
 

 think\Controller 


 ，本讲内容就是来讲解下这个控制器基类的功能和用法。





	

控制器初始化



	

前置操作



	

页面跳转



	

重定向



	

渲染模板



	

请求数据验证



	

总结






要使用控制器基类的功能，有两种方式：继承
 

 think\Controller 


 基类和使用
 

 Trait 


 引入
 

 traits\controller\Jump 


 ，继承可以使用基类的完整功能，
 

 Trait 


 引入的话只有部分功能，后面我们会提到。






控制器初始化





如果控制器下面的每个操作都需要执行一些公共的操作（例如权限和登录检查），有两种方法，如果你没有继承系统的控制器基类，可以使用架构方法来进行初始化，例如：






<?php



namespace app\index\controller;







class Index 



{



    // 架构方法



    public function __construct()



    {



     echo 'init<br/>';



    }



    



    public function hello()



    {



        return 'hello,world';



    }



    



    public function test()



    {



        return 'test';



    }    



}










如果已经继承了系统控制器基类，那么可以使用控制器初始化方法：






<?php



namespace app\index\controller;







use think\Controller;







class Index extends Controller



{



    // 初始化



    protected function _initialize()



    {



     echo 'init<br/>';



    }



    



    public function hello()



    {



        return 'hello,world';



    }



    



    public function test()



    {



        return 'test';



    }    



}










无论使用何种方式，当我们访问下面的URL地址






http://tp5.com/index/index/hello










页面输出结果为：






init



hello,world










而当访问






http://tp5.com/index/index/test










页面输出结果为：






init



test










如果应用的所有控制器都需要执行一些公共操作，则只需要让应用控制器都统一继承一个公共的控制器类，然后在该公共控制器类里面定义初始化方法即可。



例如在公共
 

 Base 


 控制器类里面定义初始化方法：






<?php



namespace app\index\controller;







use think\Controller;







class Base extends Controller



{



    // 初始化



    protected function _initialize()



    {



     echo 'init<br/>';



    }



 



}










然后其它控制器都继承
 

 Base 


 控制器类：






<?php



namespace app\index\controller;







use app\index\controller\Base;







class Index extends Base



{



    



    public function hello()



    {



        return 'hello,world';



    }



    



    public function test()



    {



        return 'test';



    }    



}










初始化方法里面的
 

 return 


 操作是无效的，也不能使用
 

 redirect 


 助手函数进行重定向，如果你是要进行重定向操作（例如权限检查后的跳转）请使用
 

 $this->redirect() 


 方法，参考后面的跳转和重定向内容。不过，初始化方法中仍然支持抛出异常。






前置操作





要使用前置操作，控制器类必须继承
 

 think\Controller 


 ，继承后可以为某个或者某些操作指定前置执行的操作方法，设置
 

 beforeActionList 


 属性可以指定某个方法为其他方法的前置操作，数组键名为需要调用的前置方法名，无值的话为当前控制器下所有方法的前置方法。






['except' => '方法名,方法名']










表示这些方法不使用前置方法，






['only' => '方法名,方法名']










表示只有这些方法使用前置方法。



示例如下:






<?php



namespace app\index\controller;







use think\Controller;







class Index extends Controller



{



    protected $beforeActionList = [



        'first',



        'second' =>  ['except'=>'hello'],



        'three'  =>  ['only'=>'hello,data'],



    ];



    



    protected function first()



    {



        echo 'first<br/>';



    }



    



    protected function second()



    {



        echo 'second<br/>';



    }



    



    protected function three()



    {



        echo 'three<br/>';



    }







    public function hello()



    {



        return 'hello';



    }



    



    public function data()



    {



        return 'data';



    }



}










访问






http://localhost/index.php/index/Index/hello










最后的输出结果是






first



three



hello










访问






http://localhost/index.php/index/Index/data










的输出结果是：






first



second



three



data













页面跳转





在应用开发中，经常会遇到一些带有提示信息的跳转页面，例如操作成功或者操作错误页面，并且自动跳转到另外一个目标页面。系统的
 

 \think\Controller 


 类内置了两个跳转方法
 

 success 


 和
 

 error 


 ，用于页面跳转提示。



跳转方法可以用于控制器的初始化方法



使用方法很简单，举例如下：






<?php



namespace app\index\controller;







use app\index\model\User;



use think\Controller;







class Index extends Controller



{



    public function index()



    {



        $user = new User; //实例化User对象



        $result = $user->save($data); 



        if($result){



            //设置成功后跳转页面的地址，默认的返回页面是$_SERVER['HTTP_REFERER']



            $this->success('新增成功', 'User/list');



        } else {



            //错误页面的默认跳转页面是返回前一页，通常不需要设置



            $this->error('新增失败');



        }



    }



}










跳转地址是可选的，
 

 success 


 方法的默认跳转地址是
 

 $_SERVER["HTTP_REFERER"] 


 ，error方法的默认跳转地址是
 

 javascript:history.back(-1); 


 。



默认的等待时间都是3秒





 success 


 和
 

 error 


 方法都可以对应的模板，默认设置是两个方法对应的模板都是：






THINK_PATH . 'tpl/dispatch_jump.tpl'










我们可以改变默认的模板区分
 

 success 


 和
 

 error 


 方法：






//默认错误跳转对应的模板文件



'dispatch_error_tmpl' => APP_PATH . 'tpl/dispatch_jump.tpl',



//默认成功跳转对应的模板文件



'dispatch_success_tmpl' => APP_PATH . 'tpl/dispatch_jump.tpl',










也可以使用项目内部的模板文件






//默认错误跳转对应的模板文件



'dispatch_error_tmpl' => 'public/error',



//默认成功跳转对应的模板文件



'dispatch_success_tmpl' => 'public/success',










模板文件可以使用模板标签，并且可以使用下面的模板变量：








	

  变量   


	

  含义  





	
  $data   

	
  要返回的数据  




	
  $msg   

	
  页面提示信息  




	
  $code   

	
  返回的code  




	
  $wait   

	
  跳转等待时间 单位为秒  




	
  $url   

	
  跳转页面地址  






error方法会自动判断当前请求是否属于
 

 Ajax 


 请求，如果属于
 

 Ajax 


 请求则会自动转换为
 

 default_ajax_return 


 配置的格式返回信息。 success在
 

 Ajax 


 请求下不返回信息，需要开发者自行处理。






重定向







 \think\Controller 


 类的
 

 redirect 


 方法可以实现页面的重定向功能。





 redirect 


 方法的参数用法和
 

 Url::build 


 方法的用法一致（参考
 
URL生成

 部分），例如：






//重定向到News模块的Category操作



$this->redirect('News/category', ['cate_id' => 2]);










上面的用法是跳转到News模块的category操作，重定向后会改变当前的URL地址。



或者直接重定向到一个指定的外部URL地址，例如：






//重定向到指定的URL地址 并且使用302



$this->redirect('http://thinkphp.cn/blog/2',302);










在后面的响应输出一讲中我们还会给你深入讲解重定向的高级用法，但并不是使用的控制器的
 

 redirect 


 方法。






渲染模板





继承
 

 think\Controller 


 的另外一个便利就是可以直接进行模板变量赋值以及渲染输出。






<?php



namespace app\index\controller;







use think\Controller;







class  Index extends Controller



{



public function hello()



    {



     // 赋值模板变量



     $this->assign('name',$this->request->param('name'));



        // 渲染模板输出



     return $this->fetch('hello');



    }



}










更多的模板渲染的内容我们会在后面模板渲染一讲中详细为你讲解。






请求数据验证





系统的控制器基类还提供了数据验证功能，可以调用
 

 validate 


 方法进行数据验证，如下：






<?php



namespace app\index\controller;







use think\Controller;







class  Index extends Controller



{



public function hello()



    {



      $result = $this->validate(



          [



              'name'  => 'thinkphp',



              'email' => 'thinkphp@qq.com',



          ],



          [



              'name'  => 'require|max:25',



              'email'   => 'email',



          ]);



      if(true !== $result){



          // 验证失败 输出错误信息



          dump($result);



      }



    }



}










如果你有一些规范的规则需要定义，可以定义一个相关的验证器类，例如下面给用户相关的验证定义了一个验证器类：






<?php



namespace app\index\validate;







use think\Validate;







class User extends Validate



{



    protected $rule = [



        'name'  =>  'require|max:25',



        'email' =>  'email',



    ];



    



    protected $message = [



        'name.require'  =>  '用户名必须',



        'email' =>  '邮箱格式错误',



    ];



    



    protected $scene = [



        'add'   =>  ['name','email'],



        'edit'  =>  ['email'],



    ];



}










控制器中的验证代码可以简化为：






<?php



namespace app\index\controller;







use think\Controller;







class  Index extends Controller



{



public function hello()



    {



        $result = $this->validate($data,'User');



        if(true !== $result){



            // 验证失败 输出错误信息



            dump($result);



        }



    }



}










如果对数据验证使用场景，可以使用：






<?php



namespace app\index\controller;







use think\Controller;







class  Index extends Controller



{



public function hello()



    {



        $result = $this->validate($data,'User.edit');



        if(true !== $result){



            // 验证失败 输出错误信息



            dump($result);



        }



    }



}










更多的验证用法在表单请求和验证一讲中会更详细的描述。






总结





了解完了系统的基础控制器的相关功能后，下一讲我们就来了解下请求对象的概念及用法。





第四讲：请求对象






第四讲：请求对象





本讲的内容为请求对象（
 

 Request 


 ）的概念和使用方法，主要包含：





	

请求变量



	

请求信息



	

请求缓存



	

参数绑定



	

属性注入



	

方法注入



	

总结









请求变量







 ThinkPHP5 


 使用了请求对象（由
 

 think\Request 


 类实现）来记录当前请求的相关信息和执行相关操作，而获取请求变量是请求对象的一个重要用途。



例如，在原生PHP开发中经常会被使用的
 

 $_GET  


 、
 

 $_POST  


 、
 

 $_SESSION  


 和
 

 $_COOKIE 


 等变量都被统一封装到请求对象的方法里面，取而代之的是使用请求对象的
 

 get() 


 、
 

 post() 


 、
 

 session() 


 和
 

 cookie() 


 方法来获取当前请求的系统变量。



为什么要用请求对象的方法来替代原生的系统变量呢？首先直接操作系统变量存在很多的不便和不足，例如大写变量、不支持过滤和批量读取、排除等等细节，其次，也不利于单元测试。



在控制器操作方法中获取请求变量的方法如下：






<?php



namespace app\index\controller;







use think\Request;







class Index



{



public function hello()



    {



     // 获取当前的GET变量



     dump(Request::instance()->get());



        // 或者使用助手函数



        dump(request()->get());



    }



}












 request 


 函数是系统提供的一个简化读取的助手函数，用于获取当前请求对象的单例。在ThinkPHP5中，你不需要根据当前请求类型来判断使用
 

 get() 


 还是
 

 post() 


 方法（事实上这是一个很愚蠢的做法），框架提供了一个专门的
 

 param() 


 方法来统一获取当前请求的变量，会自动识别当前的请求类型（支持
 

 PUT 


 /
 

 DELETE 


 等所有的请求类型）获取不同的请求变量，例如：






<?php



namespace app\index\controller;







use think\Request;







class Index



{



public function hello()



    {



     // 获取当前的请求变量



     dump(Request::instance()->param());



        // 或者使用助手函数



        dump(request()->param());



    }



}










我们使用
 

 postman 


 （关于
 

 postman 


 的安装使用请参考快速入门的
 
API开发

 章节）进行请求测试效果：






可以看到两种方式输出的值都是相同的。



获取单个变量的方式






<?php



namespace app\index\controller;







use think\Request;







class Index



{



public function hello()



    {



     // 获取当前的请求变量



     dump(Request::instance()->param('name'));



        // 或者使用助手函数



        dump(request()->param('name'));



    }



}










测试效果：






所以，官方的建议是最好弃用
 

 get() 


 、
 

 post() 


 这些方法，直接使用
 

 param() 


 方法。





 param 


 方法的优势包括：支持统一过滤以及更方便的调用多级变量，下面举个例子说明。



框架默认并没有设置任何的过滤机制，请根据应用的需要设置全局的过滤规则。



首先设置全局过滤规则如下：






// 默认全局过滤方法



'default_filter'         => 'htmlspecialchars',










控制器的
 

 hello 


 方法改为：






<?php



namespace app\index\controller;







use think\Request;







class Index



{



    public function hello()



    {



        // 获取当前的请求变量



        dump(Request::instance()->param('data.name', '', 'strtoupper'));



        // 或者使用助手函数



        dump(request()->param('data.name', '', 'strtoupper'));



    }



}










然后再来测试下数据（注意
 

 data 


 传入一个数组的正确姿势）：






如果要判断某个请求变量是否存在，可以使用：






<?php



namespace app\index\controller;







use think\Request;







class Index



{



    public function hello()



    {



        // 判断变量是否存在（当前请求变量中）



        dump(request()->has('name'));



        // 判断是否存在get变量



        dump(request()->has('name', 'get'));



        // 或者使用助手函数



        dump(input('?name'));



        dump(input('?get.name'));



    }



}










测试效果如下：






为了方便使用，系统还提供了获取多个变量的方法（不是获取所有变量）：






<?php



namespace app\index\controller;







class Index



{



public function hello()



    {



     // 获取请求变量中的id和name变量



     dump(request()->only('id,name'));



        // 获取请求变量中的id以外的变量



        dump(request()->except('id'));



    }



}












 only 


 表示只获取部分变量，
 

 except 


 表示获取除了排除变量之外的所有变量，测试效果如下：






如果需要在模板文件中输出请求变量，可以无需进行模板变量赋值而是直接输出即可，方式如下：






{// 输出name请求变量 }



{$Request.param.name}










下面总结下请求对象提供的用于变量获取的方法：








	

  方法  


	

  描述  





	
  
 

 has   



	
  判断请求变量是否存在  




	
  
 

 param   



	
  获取当前请求的变量  




	
  
 

 get   



	
  获取
 

 $_GET    


 变量




	
  
 

 post   



	
  获取
 

 $_POST   


 变量




	
  
 

 put   



	
  获取
 

 PUT   


 变量




	
  
 

 delete   



	
  获取
 

 DELETE   


 变量




	
  
 

 session   



	
  获取
 

 $_SESSION    


 变量




	
  
 

 cookie   



	
  获取
 

 $_COOKIE   


 变量




	
  
 

 request   



	
  获取
 

 $_REQUEST   


 变量




	
  
 

 server   



	
  获取
 

 $_SERVER   


 变量




	
  
 

 env   



	
  获取
 

 $_ENV    


 变量




	
  
 

 route   



	
  获取 路由（包括PATHINFO） 变量  




	
  
 

 file   



	
  获取
 

 $_FILES    


 变量




	
  
 

 only   



	
  指定允许变量名获取请求变量  




	
  
 

 except   



	
  指定排除变量名获取请求变量  









请求信息





每次请求还包含了URL信息、路由信息、模块/控制器/操作名称、客户端请求IP、请求类型以及请求头信息等等，我们都称之为请求信息。



使用
 

 param 


 方法获取请求变量无需判断当前的请求类型，如果你确实需要获取当前的请求类型，则可以使用
 

 method 


 方法。






<?php



namespace app\index\controller;







class Index



{



public function hello()



    {



        // 获取当前请求类型



        return '当前请求类型:' . request()->method();



    }



}










使用
 

 postman 


 进行
 

 get 


 请求访问






http://tp5.com/index/index/hello










页面输出结果为：






当使用
 

 post 


 请求访问后页面输出结果为：






使用
 

 put 


 请求访问后页面输出：






如果你没有安装
 

 postman 


 ，那么可以用ThinkPHP5的请求伪装功能来进行请求测试。



创建一个测试表单如下：






<form action="/index/index/hello" method="post" >



<input type="hidden" name="_method" value="put">



<input type="submit" value="发起模拟请求">



</form>










为了更好的演示效果，我们调整下控制器的
 

 hello 


 方法：






<?php



namespace app\index\controller;







class Index



{



    public function hello()



    {



        // 获取当前请求类型



        return '模拟请求类型:' . request()->method() . '<br/>实际请求类型:' . request()->method(true);



    }



}












 method(true)  


 表示获取实际的请求类型。



点击发起模拟请求按钮后页面输出：






模拟请求类型:PUT



实际请求类型:POST










有些时候，我们需要判断当前的请求是否为ajax，就可以使用
 

 isAjax 


 方法来判断：






<?php



namespace app\index\controller;







class Index



{



    public function hello()



    {



        // 判断是否ajax提交



        return '是否AJAX请求:' . var_export(request()->isAjax(), true);



    }



}










下面是一个请求测试：






请求对象中关于请求信息的方法包括：








	

  方法  


	

  描述  





	
  
 

 method   



	
  获取当前请求类型  




	
  
 

 isGet   



	
  判断是否get请求  




	
  
 

 isPost   



	
  判断是否post请求  




	
  
 

 isPut   



	
  判断是否put请求  




	
  
 

 isDelete   



	
  判断是否delete请求  




	
  
 

 isHead   



	
  判断是否为head请求  




	
  
 

 isPatch   



	
  判断是否为patch请求  




	
  
 

 isOptions   



	
  判断是否为options请求  




	
  
 

 time   



	
  获取当前请求的请求时间  




	
  
 

 isSsl   



	
  判断是否为https请求  




	
  
 

 isAjax   



	
  判断是否为ajax请求  




	
  
 

 isPjax   



	
  判断是否为pjax请求  




	
  
 

 ip   



	
  判断当前访问的客户端IP  




	
  
 

 isMobile   



	
  判断是否为手机访问  




	
  
 

 module   



	
  获取请求的模块名  




	
  
 

 controller   



	
  获取请求的控制器名  




	
  
 

 action   



	
  获取请求的操作名  




	
  
 

 host   



	
  获取请求的host地址  




	
  
 

 port   



	
  获取请求的端口地址  




	
  
 

 protocol   



	
  获取请求的协议  




	
  
 

 remotePort   



	
  获取请求的
 

 REMOTE_PORT   


 地址




	
  
 

 header   



	
  获取当前请求头信息  




	
  
 

 contentType   



	
  获取当前请求的内容类型（
 

 V5.0.5+   


 ）









请求缓存





请求缓存的原理是第一次请求的时候会根据当前请求的缓存标识把响应输出的内容缓存起来并且设置
 

 HTTP 


 缓存（如果判断已经存在请求缓存的话会直接读取请求缓存并且设置
 

 HTTP 


 缓存），当第二次访问相同的请求标识的时候，会自动读取
 

 HTTP 


 缓存（也就是浏览器缓存）内容而不是真实的调用请求方法，也就是说请求缓存是
 
HTTP缓存+响应（数据）缓存

 的合体。



如果你需求全局使用请求缓存的话，在应用配置中设置下面的两个配置参数：






'request_cache' => true,



'request_cache_expire' => 600,










上面的设置会开启全局请求缓存，默认的缓存标识为当前请求的URL地址（做md5编码处理），并且缓存有效期为600秒，也就是说10分钟之内的相同get请求（请求缓存只支持
 

 GET 


 请求）会进行缓存，可以有效提升性能。



我们使用
 

 hello 


 方法进行测试：






<?php



namespace app\index\controller;







class Index



{



    public function hello()



    {



        return '当前请求时间:' . date('y-m-d H:i:s', request()->time());



    }



}










第一次访问






http://tp5.com/index/index/hello










查看请求信息显示：




  
 



再次访问的时候显示（注意页面输出的请求时间并没有变化）：




  
 



当给当前URL地址增加参数后再次访问后会发现请求缓存已经无效了（因为全局请求缓存默认是根据URL地址缓存）。






如果需要设置个别请求的缓存参数，可以在路由规则中设置，例如：






// 定义路由规则 并设置3600秒的缓存



Route::get('blog/:id','index/Blog/read',['cache'=>3600]);










路由的请求缓存默认标识是当前的
 

 pathinfo 


 地址，也支持指定缓存标识，例如：






// 定义路由规则 并设置3600秒的缓存



Route::get('blog/:id','index/Blog/read',['cache'=>['blog/:id/:page',3600]]);










缓存标识中的
 

 :id 


 和
 

 :page 


 都会被替换成当前请求变量的值。



路由规则中的缓存参数是优先的，并且不依赖全局请求缓存设置，如果你只需要部分请求使用请求缓存功能，那么可以直接在路由规则中设置。






参数绑定





虽然提供了助手函数，在操作方法中读取请求变量的方式还是比较麻烦，使用参数绑定可以进一步简化请求变量的读取，我们通过
 

 hello 


 方法的代码来对比下前后两种请求变量的获取方式。



不使用参数绑定的方式：






<?php



namespace app\index\controller;







class Index



{



public function hello()



    {



     // 获取当前的请求变量



        return request()->param('name');



    }



}










使用参数绑定的方式：






<?php



namespace app\index\controller;







class Index



{



    public function hello($name = '')



    {



        // 获取当前请求的name变量



        return $name;



    }



}










显而易见使用参数绑定方式的代码更简洁，我们给
 

 hello 


 方法添加了
 

 name 


 参数（注意这里给了默认值可以避免当前请求没有传入
 

 name 


 变量的时候出错），会自动绑定当前请求变量中的
 

 name 


 变量（并且支持全局的变量过滤），这种方式就称之为参数绑定。



默认情况下，操作方法的参数定义顺序对参数绑定的参数没有影响，参数绑定只是根据参数名自动绑定，如果我们定义了多个参数：






<?php



namespace app\index\controller;







class Index



{



    public function hello($name = '', $id = 0)



    {



        return $name . ':' . $id;



    }



}










下面的URL访问都是有效的






http://tp5.com/index/index/hello/name/thinkphp/id/10



http://tp5.com/index/index/hello/id/10/name/thinkphp










如果设置了参数顺序绑定的话（所有URL相关的配置必须在应用配置文件中设置）：






// URL参数按顺序解析



'url_param_type'         => 1,










当我们访问下面的URL地址：






http://tp5.com/index/index/hello/thinkphp/10










页面输出结果为：






thinkphp:10










当访问下面的URL地址：






http://tp5.com/index/index/hello/10/thinkphp










页面输出结果为：






10:thinkphp










记得始终给参数定义一个默认值可以避免当前请求没有传值的时候抛出异常。






属性注入





除了使用参数绑定之外，我们还可以直接把变量注入到当前请求对象里面，例如：






<?php



namespace app\index\controller;







use think\Controller;







class Index extends Controller



{



// 控制器初始化方法



protected function _initialize()



    {



     // 绑定请求对象的属性



     request()->name = request()->param('name');



    }



    



public function hello()



    {



     return request()->name;



    }



}










这里在控制器的初始化方法中进行属性注入只是为了方便说明，其实属性注入的代码可以放到其它的公共文件或者行为里面执行（只要在操作方法调用之前被执行），不影响注入属性的获取。



属性注入的变量类型没有任何限制，你完全可以注入数组或者对象类型的变量，路由的模型绑定功能正是利用了该特性。



是否需要使用请求对象属性注入功能完全看应用需求，属性注入相比较参数绑定似乎还麻烦一些，不过有一个明显的优势就是属性注入是在整个请求的生命周期内在任何地方都可以获取（别忘了请求对象是单例的），而参数绑定只能在操作方法中使用。






方法注入





如果你需要通过请求对象来扩展一些用法，可以使用方法注入功能，例如我们需要在当前请求对象中读取用户信息，就可以在应用公共文件中添加下面代码：






// 通过hook方法注入动态方法



Request::hook('user','getUserInfo');












 getUserInfo 


 函数定义如下






function getUserInfo(Request $request, $userId)



{



    // 根据$userId获取用户信息



    return $info;



}










要注入的方法的第一个参数必须是
 

 Request 


 对象。



接下来，我们可以直接在控制器中使用：






<?php



namespace app\index\controller;







use think\Controller;



use think\Request;







class Index extends Controller



{



public function index()



    {



     $info = $this->request->user($userId);



    }



}










调用方法的时候不需要传入当前请求对象，会自动传入。






总结





通过本讲的内容，我们已经基本了解了如何使用请求对象来获取参数和进行参数绑定，下一讲会来告诉你如何在参数绑定中使用依赖注入。





第五讲：依赖注入






第五讲：依赖注入





在软件工程领域，依赖注入（Dependency Injection，简称
 

 DI 


 ）是用于实现控制反转（Inversion of Control，简称
 

 IoC 


 ）的最常见的方式之一，而控制反转的目的是为了更好的解耦。



依赖注入其实并不神奇，当你理解了ThinkPHP5的依赖注入的实现原理后，会发现并没有想象中那么晦涩难懂。



ThinkPHP5的依赖注入主要指针对访问控制器的依赖注入，实现方式主要包括架构函数注入和操作方法注入，表现方式则是在控制器架构函数和操作方法中一旦对参数进行对象类型约束则会自动触发依赖注入（再通俗点说就是自动实例化该对象），由于访问控制器的参数都来自于URL请求，普通变量就是通过参数绑定自动获取，对象变量则是通过依赖注入生成，下面分别举例说明。





	

架构函数注入



	

自动实例化规则



	

操作方法注入



	

总结









架构函数注入





我们在上一章了解了如何调用当前请求对象实例，现在通过依赖注入把当前的请求对象直接注入到控制器类中，然后使用
 

 $this->request 


 代替
 

 Request::instance() 


 来获取请求对象实例。



下面先看一段代码示例：






<?php



namespace app\index\controller;







use think\Request;







class Index



{



protected $request;



    



public function __construct(Request $request)



    {



     $this->request = $request;



    }



    



    public function hello()



    {



        return 'Hello,' . $this->request->param('name') . '！';



    }



    



}










当我们访问






http://tp5.com/index/index/hello/name/thinkphp










页面输出结果显示：






Hello,thinkphp！










事实上，如果继承内置的系统控制器基类的话已经可以直接调用
 

 request 


 属性了，在
 

 think\Controller 


 类的架构方法里面已经使用了依赖注入，实现原理是一样的。



当然，依赖注入不仅仅只是注入
 

 Request 


 对象这么简单，任何一个对象都可以实现注入，而且可以同时注入多个对象示例。



如果当前的控制器类需进行邮件处理（假设我们有一个
 

 think\Email 


 类），那么可以在架构函数中进行注入：






<?php



namespace app\index\controller;







use think\Email;



use think\Request;







class Index



{



    protected $request;



    protected $email;







    public function __construct(Request $request, Email $email)



    {



        $this->request = $request;



        $this->email   = $email;



    }







    public function hello()



    {



        // 发送Hello邮件



        // $this->email->sendMail($request->param('address'),'Hello');



        return 'Hello,' . $this->request->param('name') . '！';



    }







}












 hello 


 方法中调用
 

 Email 


 类的
 

 sendMail 


 方法因为调试问题注释掉了，仅供参考。



架构函数的参数顺序并会不影响依赖注入。






自动实例化规则





那么现在大家就会奇怪，依赖注入的对象是怎么实例化的呢？确实，对象实例化的方式很多也很复杂，ThinkPHP5通过一种系统的约定规则来完成，其实依赖注入的自动对象实例规则有4种，会依次进行检查是否符合，如果符合就自动进行该对象的实例化。





1、请求对象属性注入





如何进行请求对象的属性注入前面一章我们已经了解了，对于同名的请求对象的属性注入是优先检查的，请求对象的属性注入可以在公共文件或者系统的初始化行为种注入，因为属性注入可以注入任何的对象实例，我们来看一个例子。



首先在公共文件（或者系统初始化行为）中对请求对象进行了属性注入，关键代码如下：






Request::instance()->email = new \think\Email;










也可以在路由规则中绑定相关对象来实现请求对象的属性注入，例如：






Route::rule('hello/:name', 'index/index/hello', [



    'bind_model' => function ($vars) {



        return new \think\Email();



    },



]);










属性注入完成后，只需要在架构函数中使用了下面的代码对
 

 email 


 参数进行
 

 Email 


 对象的依赖注入：






public function __construct(Request $request, Email $email)



    {



     $this->request = $request;



        $this->email   = $email;



    }










因为我们已经在当前的请求对象中注入了同名的
 

 email 


 属性，并且该属性的值是
 

 Email 


 对象的实例，就直接读取请求对象的
 

 email 


 属性作为依赖注入的对象实例而不需要重新实例化。





2、定义


 



 invoke 




 

方法





如果当前请求对象不存在
 

 email 


 属性注入，那么系统就会检查Email类是否有定义一个
 

 public static 


 类型的
 

 invoke 


 方法，如果存在就会调用该方法进行对象实例化，
 

 invoke 


 方法第一个参数会传入当前的请求对象实例。





 invoke 


 方法定义如下：






public static function invoke($request)



{



return new self($request->param('address','test@domain.com'));



}












 invoke 


 方法是一个静态方法，并且必须返回当前对象的一个实例。





3、定义


 



 instance 




 

方法





当没有检查到类的
 

 invoke 


 方法的话，会继续检查当前类是否有定义
 

 instance 


 方法（当然
 

 instance 


 方法必须也是
 

 public static 


 的），除了不会自动传入当前请求对象实例参数之外，
 

 instance 


 的定义方法和
 

 invoke 


 是一样的。



之所以把
 

 instance 


 和
 

 invoke 


 区分开，是为了
 

 instance 


 用于特殊的场合或者可能不希望依赖注入的时候使用
 

 instance 


 方法。



你的
 

 instance 


 方法可能看起来下面这样：






public static function instance()



{



  if (is_null(self::$instance)) {



   self::$instance = new self();



  }



  return self::$instance;



}










对于需要单例的对象，建议定义
 

 instance 


 方法，如果你的单例方法不是instance，例如是
 

 getInstance 


 ，则参考前面两种方式进行自动实例化。





4、直接实例化





如果上述三种情况都没有符合的话，系统会直接实例化一个新的类的实例，相当于下面的效果：






public function __construct(Request $request)



    {



     $this->request = $request;



        $this->email   = new Email;



    }










大部分情况，依赖注入都是直接实例化一个新的对象实例。






操作方法注入





架构函数注入的话，需要给控制器定义相关的属性，而操作方法的注入则不需要给控制器类定义额外的属性，直接调用参数即可，缺点是只能在这个操作方法内部调用。






<?php



namespace app\index\controller;







use think\Email;



use think\Request;







class Index



{







    public function hello(Request $request, Email $email)



    {



        // 发送Hello邮件



        // $email->sendMail($request->param('address'),'Hello');



        return 'Hello,' . $request->param('name') . '！';



    }







}










操作方法注入的效果就是使用
 

 $request 


 参数替代之前的
 

 Request::instance() 


 方法调用请求对象实例，用
 

 $email 


 参数替代
 

 new Email() 


 ，代码更加简洁，并且很好的解决了代码的耦合问题。



操作方法的依赖注入原理和架构函数是一样的，对象的自动实例化规则也是相同，这一点就不再重复。



依赖注入不仅仅是控制器类，如果你的路由规则是路由到其它类或者控制器的方法，一样可以支持架构函数和方法的依赖注入。



依赖注入和参数绑定是可以共存的，不会相互影响，区别在于依赖注入是不需要通过URL传参的，而参数绑定是依赖URL传参，下面是一个同时使用依赖注入和参数绑定的例子：






<?php



namespace app\index\controller;







use think\Email;



use think\Request;







class Index



{







    public function hello(Request $request, Email $email, $name = '', $address = '')



    {



        // 发送Hello邮件



        // $email->sendMail($address,'Hello');



        return 'Hello,' . $name . '！';



    }







}










参数绑定和依赖注入的参数顺序对最终的方法没有影响。






总结





本讲主要讲述了依赖注入的概念和使用方法，并且掌握了如何进行架构函数和操作方法的依赖注入，下一讲的内容是错误和异常处理。





第六讲：错误和异常处理






第六讲：错误和异常处理





本讲的内容主要来讲解下错误和异常的概念及使用，以及如何抛出、捕获异常，包括定制HTTP异常的错误模板等，主要包括：





	

错误和异常



	

处理流程



	

手动抛出和捕获异常



	

HTTP异常



	

内置异常类



	

总结









错误和异常





首先要明白一点什么是错误和异常（以及它们的区别），错误是指在执行代码过程中发生的事件（无论是小事件还是严重事件都属于错误），它会干扰或中断代码的正常流程并有可能触发异常（PHP5和PHP7的错误处理机制有较大区别，但ThinkPHP5的错误和异常处理机制兼容PHP7）。虽然有些小的错误（例如警告错误）对程序流程影响不大，但却可能会是将来的一个隐患，如果不进行异常处理（即不对错误做出响应），程序的健壮性就会大打折扣，甚至无法保证正常运行，所以必须要进行异常处理以帮助恢复流程。换句话说，错误是一个事件，而异常是该事件创建的对象。



下面是所有的PHP错误级别：








	

  值   


	

  常量   


	

  说明   


	

  备注  





	
  1   

	
  
 
  

 


 E_ERROR 




	
  致命的运行时错误。这类错误一般是不可恢复的情况，例如内存分配导致的问题。后果是导致脚本终止不再继续运行。   

	
     




	
  2   

	
  
 
  

 


 E_WARNING 




	
  运行时警告 (非致命错误)。仅给出提示信息，但是脚本不会终止运行。   

	
     




	
  4   

	
  
 
  

 


 E_PARSE 




	
  编译时语法解析错误。解析错误仅仅由分析器产生。   

	
     




	
  8   

	
  
 
  

 


 E_NOTICE 




	
  运行时通知。表示脚本遇到可能会表现为错误的情况，但是在可以正常运行的脚本里面也可能会有类似的通知。   

	
     




	
  16   

	
  
 
  

 


 E_CORE_ERROR 




	
  在PHP初始化启动过程中发生的致命错误。该错误类似
 
  

 


 E_ERROR 



 ，但是是由PHP引擎核心产生的。

	
  since PHP 4  




	
  32   

	
  
 
  

 


 E_CORE_WARNING 




	
  PHP初始化启动过程中发生的警告 (非致命错误) 。类似
 
  

 


 E_WARNING 



 ，但是是由PHP引擎核心产生的。

	
  since PHP 4  




	
  64   

	
  
 
  

 


 E_COMPILE_ERROR 




	
  致命编译时错误。类似
 
  

 


 E_ERROR 



 , 但是是由Zend脚本引擎产生的。

	
  since PHP 4  




	
  128   

	
  
 
  

 


 E_COMPILE_WARNING 




	
  编译时警告 (非致命错误)。类似
 
  

 


 E_WARNING 



 ，但是是由Zend脚本引擎产生的。

	
  since PHP 4  




	
  256   

	
  
 
  

 


 E_USER_ERROR 




	
  用户产生的错误信息。类似
 
  

 


 E_ERROR 



 , 但是是由用户自己在代码中使用PHP函数 trigger_error()来产生的。

	
  since PHP 4  




	
  512   

	
  
 
  

 


 E_USER_WARNING 




	
  用户产生的警告信息。类似
 
  

 


 E_WARNING 



 , 但是是由用户自己在代码中使用PHP函数 trigger_error()来产生的。

	
  since PHP 4  




	
  1024   

	
  
 
  

 


 E_USER_NOTICE 




	
  用户产生的通知信息。类似
 
  

 


 E_NOTICE 



 , 但是是由用户自己在代码中使用PHP函数 trigger_error()来产生的。

	
  since PHP 4  




	
  2048   

	
  
 
  

 


 E_STRICT 




	
  启用 PHP 对代码的修改建议，以确保代码具有最佳的互操作性和向前兼容性。   

	
  since PHP 5  




	
  4096   

	
  
 
  

 


 E_RECOVERABLE_ERROR 




	
  可被捕捉的致命错误。 它表示发生了一个可能非常危险的错误，但是还没有导致PHP引擎处于不稳定的状态。 如果该错误没有被用户自定义句柄捕获 (参见 set_error_handler())，将成为一个
 
  

 


 E_ERROR 



 　从而脚本会终止运行。

	
  since PHP 5.2.0  




	
  8192   

	
  
 
  

 


 E_DEPRECATED 




	
  运行时通知。启用后将会对在未来版本中可能无法正常工作的代码给出警告。   

	
  since PHP 5.3.0  




	
  16384   

	
  
 
  

 


 E_USER_DEPRECATED 




	
  用户产少的警告信息。 类似
 
  

 


 E_DEPRECATED 



 , 但是是由用户自己在代码中使用PHP函数 trigger_error()来产生的。

	
  since PHP 5.3.0  




	
  30719   

	
  
 
  

 


 E_ALL 




	
  
 
  

 


 E_STRICT 



 出外的所有错误和警告信息。

	
  30719 in PHP 5.3.x, 6143 in PHP 5.2.x, 2047 previously  






由于PHP系统限制，以下级别的错误不能由用户定义的函数来处理： E_ERROR、 E_PARSE、 E_CORE_ERROR、 E_CORE_WARNING、 E_COMPILE_ERROR、 E_COMPILE_WARNING，但仍然会被ThinkPHP框架捕获到。






处理流程





现在我们来剖析下框架的错误和异常处理的流程：





一、接管错误和异常处理





ThinkPHP5在
 

 think\Error 


 类的
 

 register 


 方法（该方法在框架的基础入口
 

 base.php 


 中被执行）中注册了自己的处理机制接管了PHP的错误和异常，下面是
 

 register 


 方法的代码：






    /**



     * 注册异常处理



     * @return void



     */



    public static function register()



    {



        error_reporting(E_ALL);



        set_error_handler([__CLASS__, 'appError']);



        set_exception_handler([__CLASS__, 'appException']);



        register_shutdown_function([__CLASS__, 'appShutdown']);



    }












 E_ALL 


 表示默认会报告所有的错误（这也是ThinkPHP5中任何警告错误都会报错的原因），后面三行代码分别注册了错误和异常的处理方法，以及程序结束后的处理（注意，即使是中止执行也会执行
 

 appShutdown 


 ）。



默认框架会捕获所有的错误，包括PHP警告级别的错误，你可以在
 
应用配置文件或者公共文件

 中（当然如果需要区分模块也可以在模块中单独设置）设置要报告的错误级别，例如：






// 除了 E_NOTICE，报告其他所有错误



error_reporting(E_ALL ^ E_NOTICE);










由于错误机制的注册顺序问题，在入口文件中设置错误级别无效。



设置错误的报告级别其实是设置抛出异常的错误级别，但忽略的错误仍然会记录错误日志。





二、自动捕获错误和异常





一旦系统流程中出现任何的错误，系统会自动执行
 

 Error::appError() 


 方法，如果当前的错误级别在报告范围内的话，就会抛出一个
 

 think\exception\ErrorException 


 异常，继而被
 

 Error::appException() 


 自动捕获处理，如果当前的错误级别不在报告范围内的话，则只是记录错误信息到日志，下面是
 

 appError 


 方法的代码：






    /**



     * Error Handler



     * @param  integer $errno   错误编号



     * @param  integer $errstr  详细错误信息



     * @param  string  $errfile 出错的文件



     * @param  integer $errline 出错行号



     * @param array    $errcontext



     * @throws ErrorException



     */



    public static function appError($errno, $errstr, $errfile = '', $errline = 0, $errcontext = [])



    {



        $exception = new ErrorException($errno, $errstr, $errfile, $errline, $errcontext);



        if (error_reporting() & $errno) {



            // 将错误信息托管至 think\exception\ErrorException



            throw $exception;



        } else {



            self::getExceptionHandler()->report($exception);



        }



    }










如果是直接抛出的异常则直接会被
 

 Error::appException() 


 自动捕获处理，
 

 appException 


 方法代码如下：






    /**



     * Exception Handler



     * @param  \Exception|\Throwable $e



     */



    public static function appException($e)



    {



        if (!$e instanceof \Exception) {



            $e = new ThrowableError($e);



        }







        self::getExceptionHandler()->report($e);



        if (IS_CLI) {



            self::getExceptionHandler()->renderForConsole(new ConsoleOutput, $e);



        } else {



            self::getExceptionHandler()->render($e)->send();



        }



    }












 appException 


 方法开始有一个小细节是对PHP7的异常做了兼容处理，PHP5的异常都是继承
 

 \Exception 


 ，如果异常不是继承自
 

 \Exception 


 ，例如可能是
 

 \Error  


 （PHP7新增的异常类）或者其子类，则会托管到一个
 

 think\exception\ThrowableError 


 异常（该异常类继承自
 

 think\exception\ErrorException 


 ），该异常会捕获所有的PHP7新增的一些异常（都是
 

 \Throwable 


 超类的实现）。



也就是说通过下面的这段代码把PHP7的异常统一成了PHP5方式的标准异常，也是为了方便后面对异常的处理：






if (!$e instanceof \Exception) {



$e = new ThrowableError($e);



}










如果你细心的话，可以分别在PHP5和PHP7中测试访问下面的控制器代码，看看异常页面的显示就可以看出区别。






<?php



namespace app\index\controller;







class Index



{



    public function index()



    {



        return 



    }



}










PHP5.6下面显示的异常类是
 

 ErrorException 


 ：






PHP7.0下面显示的异常类是
 

 ThrowableError 


 ：






由此可见PHP5和PHP7的错误机制是有所区别的，所以最终抛出的异常类是不同的，但无论什么版本，ThinkPHP都忠实的输出了异常信息。





三、记录错误日志





任何的错误和异常捕获后都会自动记录到日志中（可能会受日志允许记录的日志类型影响），关键代码是：






self::getExceptionHandler()->report($e);










表示调用异常处理句柄的
 

 report 


 方法，默认的report方法处理是记录到日志（在调试模式下面会有更详细的错误信息记录）。



下面是内置
 

 think\exception\Handle 


 类的
 

 report 


 方法代码：






    /**



     * Report or log an exception.



     *



     * @param  \Exception $exception



     * @return void



     */



    public function report(Exception $exception)



    {



        if (!$this->isIgnoreReport($exception)) {



            // 收集异常数据



            if (App::$debug) {



                $data = [



                    'file'    => $exception->getFile(),



                    'line'    => $exception->getLine(),



                    'message' => $this->getMessage($exception),



                    'code'    => $this->getCode($exception),



                ];



                $log = "[{$data['code']}]{$data['message']}[{$data['file']}:{$data['line']}]";



            } else {



                $data = [



                    'code'    => $this->getCode($exception),



                    'message' => $this->getMessage($exception),



                ];



                $log = "[{$data['code']}]{$data['message']}";



            }







            Log::record($log, 'error');



        }



    }










最后使用了
 

 Log::record($log,'error'); 


 记录错误日志，出于性能考虑，框架并不会实时写入日志信息，而是在程序执行完毕后通过
 

 Error::appShutdown() 


 方法完成日志文件的统一写入（即使是遇到异常或者使用
 

 exit 


 中止执行仍然会执行
 

 Error::appShutdown() 


 ，所以不用担心日志记录不到的情况）。



默认的
 

 report 


 方法并不会记录HTTP异常日志（避免受一些攻击的影响写入大量日志）。





四、处理异常





记录了异常信息后，就会进行异常的处理，因为命令行的特殊性，这个处理对于命令行模式做了特别处理（这里不做深入，有兴趣的朋友可以去了解下区别）：






        if (IS_CLI) {



            self::getExceptionHandler()->renderForConsole(new ConsoleOutput, $e);



        } else {



            self::getExceptionHandler()->render($e)->send();



        }












 getExceptionHandler 


 方法的作用是获取当前的异常处理句柄，默认情况下调用的就是
 

 think\exception\Handle 


 类，所以说这个类的作用非常关键，可以说是异常处理的核心处理器。



剩下了的事情就比较好理解了，框架所有的异常会经过
 

 Handle 


 类的
 

 render 


 方法（命令行下面调用
 

 renderForConsole 


 方法）进行处理并决定是否需要输出（以及如何输出）。



默认的
 

 render 


 方法将异常信息转换为一个
 

 Html 


 的
 

 Response 


 对象，并读取系统内置的异常模板（由
 

 exception_tmpl 


 配置参数定义）渲染输出，你通常看到的异常页面会是下面这样：






如果关闭调试模式的话，则不会显示详细的错误信息，而只是显示：




  
 



你可以通过设置
 

 exception_tmpl 


 来自定义你的异常页面显示模板，默认的异常模板位于：






thinkphp/tpl/think_exception.tpl










你可以更改异常模板






// 自定义异常页面的模板文件



'exception_tmpl'         => APP_PATH . 'template' . DS . 'exception.tpl',










默认的异常页面会返回
 

 500 


 状态码，如果是一个
 

 HttpException 


 异常则会返回HTTP的错误状态码。



如果你的应用是API接口，那么请注意在客户端首先判断HTTP状态码是否正常，然后再进行数据处理，当遇到错误的状态码的话，应该根据状态码自行给出错误提示，或者采用下面的方法进行自定义异常处理。



系统产生的异常和错误都是程序的隐患，要尽早排除和解决，而不是掩盖。对于应用自己抛出的异常则做出相应的捕获处理。



当然，你完全可以自定义自己的异常处理句柄达到更高级的异常处理，在应用配置文件中设置：






// 异常处理handle类 留空使用 \think\exception\Handle



'exception_handle'       => '\app\common\exception\Handle', 










类名可以随便定义，但必须继承系统的
 

 \think\exception\Handle 


 类。



下面是一个示例：






<?php



namespace app\common\exception;







use Exception;



use think\exception\ErrorException;



use think\exception\HttpException;



use think\exception\ValidateException;







class Handle extends \think\exception\Handle



{



    public function render(Exception $e)



    {



        // 参数验证错误



        if ($e instanceof ValidateException) {



            return json($e->getError(), 422);



        }







        // 请求异常



        if ($e instanceof HttpException && request()->isAjax()) {



            return response($e->getMessage(), $e->getStatusCode());



        }







        // 其他错误交给系统处理



        return parent::render($e);



    }



}










自定义异常处理的主要作用是根据不同需求发送不同的状态码和响应输出格式。






手动抛出和捕获异常





ThinkPHP中大部分情况异常都是自动抛出和捕获的，你也可以自己手动使用
 

 throw 


 来抛出一个异常，例如：






// 使用think自带异常类抛出异常



throw new \think\Exception('异常消息', 10006);










系统提供了一个助手函数简化异常的代码，用法如下：





exception('异常信息','异常代码','异常类')





异常代码默认为
 

 0 


 ，可以根据应用的异常设计来定义，异常类如果不传表示抛出默认的
 

 think\Exception 


 异常，下面是示例：






// 使用助手函数抛出异常



exception('异常消息', 10006);










如果需要抛出自定义异常，可以使用：






// 抛出自定义异常



exception('异常消息', 10006,'\app\common\exception\NotFoundException');










手动捕获异常方式是使用
 

 try-catch 


 ，例如：






try {



    // 这里是主体代码



} catch (ValidateException $e) {



    // 这是进行验证异常捕获



    return json($e->getError());



} catch (\Exception $e) {



    // 这是进行异常捕获



    return json($e->getMessage());



}










如果你PHP版本是5.5以上，还可以使用
 

 try-catch-finally 


 结构捕获异常。






HTTP异常





HTTP状态码（HTTP Status Code）是用以表示网页服务器HTTP响应状态的3位数字代码，不同数字开头的状态码表示不同的类型，每种类型里面还有不同的具体状态，这些类型包含：








	

  状态码开头  


	

  含义  





	
  1  

	
  消息  




	
  2  

	
  成功  




	
  3  

	
  重定向  




	
  4  

	
  请求错误  




	
  5、6  

	
  服务器错误  






4、5、6开头的状态码表示HTTP错误，如果我们发送一个HTTP异常就会返回一个HTTP错误状态码，这些状态码对应的含义可以详细参考
 
附录B：HTTP状态码

 ）。



抛出一个HTTP异常可以使用






<?php



namespace app\index\controller;







use think\Controller;



use think\exception\HttpException;







class Index extends Controller



{



    public function index()



    {



        // 抛出404异常



        throw new HttpException(404, '页面异常');



    }



}










框架提供了一个
 

 abort 


 助手函数快速抛出一个HTTP异常：






<?php



namespace app\index\controller;







use think\Controller;







class Index extends Controller



{



    public function index()



    {



        // 抛出404异常



        abort(404, '页面异常');



    }



}











部署模式

 下一旦抛出了
 

 HttpException 


 异常，可以定义单独的异常页面模板，只需要在应用配置文件中增加：






'http_exception_template'    =>  [



    // 定义404错误的模板文件地址



    404 =>  APP_PATH . '404.html',



    // 还可以定义其它的HTTP status



    401 =>  APP_PATH . '401.html',



]










模板文件支持模板引擎中的标签。





 http_exception_template 


 配置仅在部署模式下面生效。






内置异常类





在应用开发的过程中，经常需要自定义一些自己的异常类，我们需要了解下框架提供了哪些异常类。





PHP预定义异常





首先是PHP的基础异常类：





	
Exception


	
ErrorException





如果是PHP7的话，还包括下面一些异常：





	
Error


	
ArithmeticError


	
AssertionError


	
DivisionByZeroError


	
ParseError


	
TypeError





另外是PHP的
 

 SPL 


 异常类：





	
BadFunctionCallException


	
BadMethodCallException


	
DomainException


	
InvalidArgumentException


	
LengthException


	
LogicException


	
OutOfBoundsException


	
OutOfRangeException


	
OverflowException


	
RangeException


	
RuntimeException


	
UnderflowException


	
UnexpectedValueException





因为命名空间的问题，调用这些预定义异常类的时候，通常都要使用
 

 \TypeError 


 的方式。



每个扩展库还会提供单独的异常类，这里就不表了。





ThinkPHP预定义异常







 \think\Exception 


 类是框架的异常基类，而
 

 \think\exception\ErrorException 


 是框架的错误异常类，和PHP系统
 

 \ErrorException 


 功能基本一样，用于框架的错误处理机制，
 

 set_error_handler 


 和
 

 register_shutdown_function 


 的注册机制中均调用了此异常处理。





 think\exception\DbException 


 是框架的数据库异常基类，
 

 think\exception\PDOException 


 是单独封装的PDO异常类，属于
 

 DbException 


 的子类。



下面的几个异常类都继承了PHP的
 

 \RuntimeException 


 异常，而且从类名可以直观理解异常含义：






think\exception\HttpException



think\exception\HttpResponseException



think\exception\ClassNotFoundException



think\exception\TemplateNotFoundException



think\exception\ValidateException












 think\exception\HttpException 


 是HTTP异常类，
 

 think\exception\RouteNotFoundException 


 继承了
 

 HttpException 


 异常，当路由不存在的时候会抛出该异常，可以使用
 

 abort 


 助手函数快速抛出一个
 

 HttpException 


 异常。






// 抛出404异常



abort(404);



// 或者带上错误信息



abort(404,'页面不存在');












 think\exception\HttpResponseException 


 是一个特殊的异常，系统会自动捕获并且进行输出处理，用于替代
 

 exit 


 等中断行为（在应用开发中任何情况都禁止使用
 

 exit 


 或者
 

 die 


 进行中断），可以使用
 

 abort 


 助手函数快速抛出一个
 

 HttpResponseException 


 异常。






abort(json($data));












 think\exception\ThrowableError 


 继承了PHP系统的
 

 \ErrorException 


 类，
 

 think\exception\Handle 


 是框架默认的异常处理类，是ThinkPHP5异常处理的关键类。






总结





现在你已经了解了错误和异常的处理机制，以及如何抛出和捕获异常，包括定制异常的模板，下一节我们来讲解下表单请求和验证。





第七讲：表单请求和验证






第四讲：表单请求和验证





本讲的内容是讲解如何进行提交类型判断和表单验证，主要包含：





	

请求类型



	

伪装请求



	

模拟`AJAX`请求



	

表单验证



	

验证错误信息



	

使用验证器



	

抛出验证异常



	

批量验证



	

内置验证规则



	

自定义验证规则



	

总结









请求类型





表单验证的第一步是判断表单提交类型，在请求对象一讲中我们已经掌握了判断请求类型的方法，在
 

 RESTFul 


 设计的架构规范中，不同的请求类型的用途是不同的，应当尽量遵守，建议的规范是：








	

  请求类型  


	

  用途  





	
  GET  

	
  读取资源  




	
  POST  

	
  创建资源  




	
  PUT  

	
  更新资源  




	
  PATCH  

	
  更新部分资源  




	
  DELETE  

	
  删除资源  






资源控制器使用的规范就是上述规范，不过需要注意的是，对资源的
 

 CURD 


 并不一定是数据库的
 

 CURD 


 ，例如软删除对于资源来说是删除操作，但对于数据库来说其实是更新操作，但软删除的请求类型的规范还是使用的
 

 DELETE 


 。






伪装请求





有时候在客户端需要使用
 

 PUT 


 或者
 

 DELETE 


 请求更新数据，但表单又不支持直接这类请求类型，这个时候我们可以使用请求伪装功能。



支持两种方式的请求类型伪装：隐藏表单域伪装和请求头伪装。



请求伪装功能的表单提交方式必须使用
 

 POST 


 ，然后增加一个隐藏表单域
 

 _method 


 ，其值就是你要伪装的请求类型（不区分大小写），例如：






<form method="post" action="">



    <input type="text" name="name" value="Hello">



    <input type="hidden" name="_method" value="put" >



    <input type="submit" value="提交">



</form>










提交的请求类型会被识别为
 

 PUT 


 请求类型，隐藏域的名称支持自定义，通过设置：






// 定义请求类型伪装的变量名



'var_method' => '_m'










请求伪装的表单隐藏域就可以改为：






<input type="hidden" name="_m" value="put" >










第二种请求类型伪装的方式是指定请求头信息，例如我们通过发送
 

 X-HTTP-Method-Override 


 头信息为
 

 put 


 来模拟
 

 PUT 


 请求。






无论使用何种方式进行请求伪装，我们都可以使用
 

 method(true) 


 方法获取实际的请求类型。






<?php



namespace app\index\controller;







use think\Request;







class Index



{



    public function index(Request $request)



    {



        return '当前请求类型：' . $request->method() . '<br/>实际请求类型：' . $request->method(true);



    }



}
















模拟


 



 AJAX 




 

请求





除了伪装请求类型外，我们还可以模拟
 

 AJAX 


 请求来进行一些
 

 API 


 接口的测试。



测试代码如下：






<?php



namespace app\index\controller;







use think\Request;







class Index



{



    public function index(Request $request)



    {



        if ($request->isAjax()) {



            return 'AJAX';



        } else {



            return 'NOT AJAX';



        }



    }



}










使用
 

 postman 


 测试如下：









当模拟AJAX请求返回的字符串加上了双引号是因为受默认配置
 

 default_ajax_return 


 的影响，被自动转换为
 

 json 


 格式输出了。






表单验证





我们经常需要在控制器操作方法中进行表单的数据验证，首先确保你的控制器类继承了
 

 think\Controller 


 ，测试代码如下：






<?php



namespace app\index\controller;







use think\Controller;



use think\Request;







class Index extends Controller



{



    public function index(Request $request)



    {



        // 定义表单验证规则



        $rules = [



            'name'  => 'require|max:25',



            'email' => 'email',



        ];



        // 验证表单数据



        $result = $this->validate($request->param(), $rules);



        if (true !== $result) {



            // 验证失败 输出错误信息



            return '数据验证失败：' . $result;



        } else {



            return '数据验证通过！';



        }



    }



}










这个例子对
 

 name 


 和
 

 email 


 两个表单数据进行数据验证，
 

 require 


 验证规则表示该字段是必须验证的（确切的说所有
 

 require 


 开头的验证规则都会表示该字段是必须验证），而其它验证规则都是当有值的时候才进行验证，这是框架所有内置验证规则的通则。



我们用
 

 postman 


 直接测试：






如果
 

 name 


 字段没有传值，会显示：






或者填写的
 

 email 


 格式不规范






但如果
 

 email 


 留空的话验证是通过的






如果你没有继承
 

 think\Controller 


 基类的话，可以直接调用
 

 think\Validate 


 类进行表单数据验证，和直接用控制器的
 

 validate 


 方法稍有区别。






<?php



namespace app\index\controller;







use think\Request;



use think\Validate;







class Index



{



    public function index(Request $request)



    {



        // 定义表单验证规则



        $rules = [



            'name'  => 'require|max:25',



            'email' => 'email',



        ];



        // 验证表单数据



        $validate = new Validate($rules);



        $result   = $validate->check($request->param());



        if (true !== $result) {



            // 验证失败 输出错误信息



            return '数据验证失败：' . $result;



        } else {



            return '数据验证通过！';



        }



    }



}










测试效果是一致的。






验证错误信息





到目前为止你看到的错误提示都是系统内置的，其实大部分验证规则的错误提示只是字段名没有定义，我们可以简单定义下字段描述信息，就基本可以满足大部分的验证错误提示了。






<?php



namespace app\index\controller;







use think\Controller;



use think\Request;







class Index extends Controller



{



    public function index(Request $request)



    {



        // 定义表单验证规则



        $rules = [



            'name|名称'  => 'require|max:25',



            'email|邮箱' => 'email',



        ];



        // 验证表单数据



        $result = $this->validate($request->param(), $rules);



        if (true !== $result) {



            // 验证失败 输出错误信息



            return '数据验证失败：' . $result;



        } else {



            return '数据验证通过！';



        }



    }



}










测试邮箱错误的提示信息有所变化：






如果有必要，你也可以完整定义自己的错误信息，例如：






<?php



namespace app\index\controller;







use think\Controller;



use think\Request;







class Index extends Controller



{



    public function index(Request $request)



    {



        // 定义表单验证规则



        $rules = [



            'name'  => 'require|max:25',



            'email' => 'email',



        ];



        $msg = [



            'name'  => ['require' => '名称必须', 'max' => '名称超过最大长度'],



            'email' => '邮箱格式错误',



        ];



        // 验证表单数据



        $result = $this->validate($request->param(), $rules, $msg);



        if (true !== $result) {



            // 验证失败 输出错误信息



            return '数据验证失败：' . $result;



        } else {



            return '数据验证通过！';



        }



    }



}












 V5.0.4 


 版本之前，错误信息的定义必须使用下面的方式替代：






<?php



namespace app\index\controller;







use think\Controller;



use think\Request;







class Index extends Controller



{



    public function index(Request $request)



    {



        // 定义表单验证规则



        $rules = [



            'name'  => 'require|max:25',



            'email' => 'email',



        ];



        $msg = [



            'name.require' => '名称必须',



            'name.max'     => '名称超过最大长度',



            'email'        => '邮箱格式错误',



        ];



        // 验证表单数据



        $result = $this->validate($request->param(), $rules, $msg);



        if (true !== $result) {



            // 验证失败 输出错误信息



            return '数据验证失败：' . $result;



        } else {



            return '数据验证通过！';



        }



    }



}










当我们的name值输入超过25位后，会提示：






如果你使用的是独立
 

 Validate 


 验证类的话，可以






<?php



namespace app\index\controller;







use think\Request;



use think\Validate;







class Index



{



    public function index(Request $request)



    {



        // 定义表单验证规则



        $rules = [



            'name'  => 'require|max:25',



            'email' => 'email',



        ];



        $msg = [



            'name'  => ['require' => '名称必须', 'max' => '名称超过最大长度'],



            'email' => '邮箱格式错误',



        ];



        // 验证表单数据



        $validate = new Validate($rules, $msg);



        $result   = $validate->check($request->param());



        if (true !== $result) {



            // 验证失败 输出错误信息



            return '数据验证失败：' . $result;



        } else {



            return '数据验证通过！';



        }



    }



}













使用验证器





如果你使用了验证器的话，可以简化控制器里面的验证代码，例如，我们定义一共
 

 User 


 验证器类：






<?php



namespace app\index\validate;







use think\Validate;







class User extends Validate



{



    protected $rule = [



        'name'  => 'require|max:25',



        'email' => 'email',



    ];







    protected $message = [



        'name.require' => '名称必须',



        'name.max'     => '名称超过最大长度',



        'email'        => '邮箱格式错误',



    ];



}










控制器代码可以简化如下：






<?php



namespace app\index\controller;







use think\Controller;



use think\Request;







class Index extends Controller



{



    public function index(Request $request)



    {



        // 验证表单数据



        $result = $this->validate($request->param(), 'User');



        if (true !== $result) {



            // 验证失败 输出错误信息



            return '数据验证失败：' . $result;



        } else {



            return '数据验证通过！';



        }



    }



}













抛出验证异常





默认情况下，控制器的
 

 validate 


 方法如果返回的不是
 

 true 


 ，则表示验证失败，如果你希望验证失败后直接抛出异常，可以使用：






<?php



namespace app\index\controller;







use think\Controller;



use think\Request;







class Index extends Controller



{



    public function index(Request $request)



    {



        // 定义表单验证规则



        $rules = [



            'name'  => 'require|max:25',



            'email' => 'email',



        ];



        $msg = [



            'name'  => ['require' => '名称必须', 'max' => '名称超过最大长度'],



            'email' => '邮箱格式错误',



        ];



        // 验证表单数据



        $result = $this->validateFailException(true)->validate($request->param(), $rules, $msg);



        if (true !== $result) {



            // 验证失败 输出错误信息



            return '数据验证失败：' . $result;



        } else {



            return '数据验证通过！';



        }



    }



}













验证失败后会抛出
 

 think\exception\ValidateException 


 异常。



如果你直接调用的
 

 Validate 


 类的话，需要自己手动抛出异常，例如：






<?php



namespace app\index\controller;







use think\exception\ValidateException;



use think\Request;



use think\Validate;







class Index



{



    public function index(Request $request)



    {



        // 定义表单验证规则



        $rules = [



            'name'  => 'require|max:25',



            'email' => 'email',



        ];



        $msg = [



            'name'  => ['require' => '名称必须', 'max' => '名称超过最大长度'],



            'email' => '邮箱格式错误',



        ];



        // 验证表单数据



        $validate = new Validate($rules, $msg);



        $result   = $validate->check($request->param());



        if (true !== $result) {



            // 验证失败 抛出异常



            throw new ValidateException($result);



        } else {



            return '数据验证通过！';



        }



    }



}













批量验证








<?php



namespace app\index\controller;







use think\Controller;



use think\Request;







class Index extends Controller



{



    public function index(Request $request)



    {



        // 定义表单验证规则



        $rules = [



            'name'  => 'require|max:25',



            'email' => 'email',



        ];



        $msg = [



            'name'  => ['require' => '名称必须', 'max' => '名称超过最大长度'],



            'email' => '邮箱格式错误',



        ];



        // 验证表单数据



        $result = $this->validate($request->param(), $rules, $msg, true);



        if (true !== $result) {



            // 验证失败 输出错误信息



            return '数据验证失败：' . json_encode($result, JSON_UNESCAPED_UNICODE);



        } else {



            return '数据验证通过！';



        }



    }



}













批量验证失败后返回的错误信息是一个数组。






内置验证规则





框架内置了一些常用的验证规则，基本上可以满足大部分的验证场景，下面列出了内置的验证规则：








	

  验证规则  


	

  描述  





	
  
 

 require   



	
  必须验证  




	
  
 

 alpha   



	
  是否为字母  




	
  
 

 alphaNum   



	
  是否为字母和数字  




	
  
 

 alphaDash   



	
  是否为字母、数字，下划线
 

 _ 


 及破折号
 

 -   






	
  
 

 number   



	
  是否为数字  




	
  
 

 integer   



	
  是否为整型（注意大小范围）  




	
  
 

 float   



	
  是否为浮点型  




	
  
 

 boolean   



	
  是否为布尔型  




	
  
 

 email   



	
  是否为有效的邮箱格式  




	
  
 

 array   



	
  是否为数组  




	
  
 

 accepted   



	
  是否为
 

 yes 


 、
 

 on 


 或者
 

 1   






	
  
 

 date   



	
  是否为有效的日期格式  




	
  
 

 activeUrl   



	
  是否为有效的IP地址或者域名  




	
  
 

 url   



	
  是否为有效的URL地址  




	
  
 

 ip   



	
  是否为有效的IP地址（支持ipv4和ipv6）  




	
  
 

 in   



	
  是否在某个范围内  




	
  
 

 notin   



	
  是否不在某个范围内  




	
  
 

 between   



	
  是否在某个区间  




	
  
 

 notBetween   



	
  是否不在某个区间  




	
  
 

 length   



	
  长度是否为指定长度或者区间  




	
  
 

 max   



	
  长度最大值  




	
  
 

 min   



	
  长度最小值  




	
  
 

 after   



	
  是否在某个日期之后  




	
  
 

 before   



	
  是否在某个日期之前  




	
  
 

 expire   



	
  是否在某个日期区间  




	
  
 

 allowIp   



	
  请求IP是否是某个值或者范围  




	
  
 

 denyIp   



	
  是否禁止某个或者范围的IP地址  




	
  
 

 confirm   



	
  是否和另外一个字段值相同  




	
  
 

 different   



	
  是否和另外一个字段值不同  




	
  
 

 > 


 、
 

 >= 


 、
 

 < 


 、
 

 <= 


 、
 

 =   



	
  值比较  




	
  
 

 regex   



	
  正则验证  




	
  
 

 file   



	
  是否为一个上传文件  




	
  
 

 image   



	
  是否为一个图像上传文件  




	
  
 

 fileExt   



	
  允许上传的文件后缀  




	
  
 

 fileMime   



	
  允许上传的文件类型  




	
  
 

 fileSize   



	
  上传文件大小限制  




	
  
 

 unique   



	
  验证数据是否在数据表唯一  




	
  
 

 token   



	
  表单令牌验证  






内置验证规则中，下面的验证规则不需要和验证字段强制关联，也就是说可以定义在表单的任何一个必填字段上都有效：
 

 token 


 （令牌验证）、
 

 allowIp 


 （允许访问IP）、
 

 denyIp 


 （禁止访问IP）和
 

 expire 


 （表单提交有效期）。



具体每个验证规则的使用请参考官方的完全开发手册验证章节->
 
内置验证规则

 的用法，不再重复。






自定义验证规则





当内置验证规则无法满足需求的时候，可以自定义验证规则，有两种方式：



最简单的方式是定义验证器的情况，我们可以直接在验证器里面定义新的验证方法，例如：






<?php



namespace app\index\validate;







use think\Validate;







class User extends Validate



{



    protected $rule = [



        'name'  => 'require|checkName:thinkphp',



        'email' => 'email',



    ];







    protected $message = [



        'name'  => '用户名必须',



        'email' => '邮箱格式错误',



    ];







    // 自定义验证规则



    protected function checkName($value, $rule, $data)



    {



        return $rule == $value ? true : '名称错误';



    }



}










注意，自定义的验证方法并不需要
 

 public 


 ，支持的参数包括（按参数顺序排列）：








	

  参数名  


	

  描述  





	
  value  

	
  参数值  




	
  rule  

	
  验证规则  




	
  data  

	
  表单数据  




	
  field  

	
  字段名  




	
  title  

	
  字段描述  






自定义验证方法支持的返回值有：




   |返回值|含义|




   |---|---|




   |true|验证通过|




   |false|验证失败，使用规则里面定义的错误信息|




   |其它|验证失败，返回值就是错误信息或者数组|



控制器测试代码如下：






<?php



namespace app\index\controller;







use think\Controller;



use think\Request;







class Index extends Controller



{



    public function index(Request $request)



    {



        // 验证表单数据



        $result = $this->validate($request->param(), 'User');



        if (true !== $result) {



            // 验证失败 输出错误信息



            return '数据验证失败：' . $result;



        } else {



            return '数据验证通过！';



        }



    }



}










通过
 

 postman 


 测试结果：






最终返回的验证失败的错误信息是
 

 checkName 


 自定义验证方法里面返回的错误信息，而不是验证规则里面定义的错误。






总结





本节我们掌握了表单类型判断，基本熟悉了如何在控制器中进行表单数据验证，下一讲我们会来讲解如何进行响应输出。





第八讲：响应输出






第八讲：响应输出





本讲的内容主要是如何根据不同的请求进行响应输出，主要包括：





	

自动输出



	

手动输出



	

设置数据



	

设置状态码



	

设置头信息



	

设置额外参数



	

重定向



	

总结






响应（
 

 Response 


 ）对象用于动态响应客户端请求，控制发送给用户的信息。通常用于输出数据给客户端或者浏览器。



ThinkPHP5的
 

 Response 


 响应对象由
 

 think\Response 


 类或者子类完成，ThinkPHP的
 

 App::run() 


 方法的返回值是一个
 

 Response 


 对象实例，最终会调用
 

 Response 


 对象的
 

 send 


 方法完成输出。






自动输出





大多数情况，我们不需要关注
 

 Response 


 对象本身，只需要在控制器的操作方法中返回数据即可，系统会根据
 

 default_return_type 


 和
 

 default_ajax_return 


 配置决定响应输出的类型。



默认的自动响应输出会自动判断是否
 

 AJAX 


 请求，如果是的话会自动输出
 

 default_ajax_return 


 配置的输出类型。






<?php



namespace app\index\controller;







class Index



{



    public function hello()



    {



        $data = ['name' => 'thinkphp', 'status' => '1'];



        return $data;



    }



}










由于默认是输出
 

 Html 


 输出，所以访问页面输出结果为：






修改配置文件，添加：






// 默认输出类型



'default_return_type'    => 'json',










再次访问的输出结果为：






修改输出类型为xml：






// 默认输出类型



'default_return_type'    => 'xml',










则输出结果变成：






现在明白为什么控制器的操作方法中不要直接
 

 echo 


 输出，而要使用
 

 return 


 返回了么。






手动输出





在必要的时候，可以手动控制输出类型和参数（也是建议的方式），这种方式较为灵活。



例如如果需要指定
 

 json 


 输出类型，可以使用下面的方式：






<?php



namespace app\index\controller;







use think\Response;







class Index



{



    public function hello()



    {



        $data = ['name' => 'thinkphp', 'status' => '1'];



        return Response::create($data,'json');



    }



}










或者直接使用系统提供的助手函数输出
 

 json 


 ：






<?php



namespace app\index\controller;







class Index



{



    public function hello()



    {



        $data = ['name' => 'thinkphp', 'status' => '1'];



        return json($data);



    }



}










使用助手函数不受配置参数设置的影响，页面输出的结果为：






{"name":"thinkphp","status":"1"}










默认的情况下发送的http状态码是
 

 200 


 ，如果需要返回其它的状态码，可以使用：






<?php



namespace app\index\controller;







class Index



{



    public function hello()



    {



        $data = ['name' => 'thinkphp', 'status' => '1'];



        return json($data, 201);



    }



}










或者发送更多的响应头信息：






<?php



namespace app\index\controller;







class Index



{



    public function hello()



    {



        $data = ['name' => 'thinkphp', 'status' => '1'];



        return json($data, 201, ['Cache-control' => 'no-cache,must-revalidate']);



    }



}










也支持使用下面的链式调用的方式：






<?php



namespace app\index\controller;







class Index



{



    public function hello()



    {



        $data = ['name' => 'thinkphp', 'status' => '1'];



        return json($data)->code(201)->header(['Cache-control' => 'no-cache,must-revalidate']);



    }



}










默认支持的输出类型包括：








	

  输出类型  


	

  快捷方法  


	

  对应Response类  





	
  HTML输出  

	
  response  

	
  \think\Response  




	
  渲染模板输出  

	
  view  

	
  \think\response\View  




	
  JSON输出  

	
  json  

	
  \think\response\Json  




	
  JSONP输出  

	
  jsonp  

	
  \think\response\Jsonp  




	
  XML输出  

	
  xml  

	
  \think\response\Xml  




	
  页面重定向  

	
  redirect  

	
  \think\response\Redirect  






所以，同样的可以使用
 

 xml 


 方法输出
 

 XML 


 数据类型：






<?php



namespace app\index\controller;







class Index



{



    public function hello()



    {



        $data = ['name' => 'thinkphp', 'status' => '1'];



        return xml($data, 201);



    }



}










如果你只需要输出一个html格式的内容，可以直接使用






<?php



namespace app\index\controller;







class Index



{



    public function hello()



    {



        $data = 'Hello,ThinkPHP!';



        return response($data);



    }



}










每一种输出类型其实对应了一个不同的
 

 Response 


 子类（
 

 response() 


 函数对应的是
 

 Response 


 基类），也可以在应用中自定义
 

 Response 


 子类满足特殊需求的输出。



这些助手函数的返回值都是
 

 Response 


 类或者子类的对象实例，所以后续可以调用
 

 Response 


 基类或者当前子类的相关方法，后面我们会讲解相关方法。



关于
 

 view 


 助手函数的详细用法我们还会在下一讲中进行更详细的讲解。






设置数据







 Response 


 基类提供了
 

 data 


 方法用于设置响应数据。






response()->data($data);



json()->data($data);










不过需要注意的是
 

 data 


 方法设置的只是原始数据，并不一定是最终的输出数据，最终的响应输出数据是会根据当前的
 

 Response 


 响应类型做自动转换的，例如：






json()->data($data);










最终的输出数据就是
 

 json_encode($data) 


 转换后的数据。



如果要获取当前响应对象实例的实际输出数据可以使用
 

 getContent 


 方法。






设置状态码







 Response 


 基类提供了
 

 code 


 方法用于设置响应数据，但大部分情况一般我们是直接在调用助手函数的时候直接传入状态码，例如：






json($data,201);



view($data,401);










或者在后面链式调用
 

 code 


 方法是等效的：






json($data)->code(201);










除了
 

 redirect 


 函数的默认返回状态码是
 

 302 


 之外，其它方法没有指定状态码都是返回
 

 200 


 状态码。



如果要获取当前响应对象实例的状态码的值，可以使用
 

 getCode 


 方法。






设置头信息





可以使用
 

 Response 


 类的
 

 header 


 设置响应的头信息






json($data)->code(201)->header(['Cache-control' => 'no-cache,must-revalidate']);












 header 


 方法支持两种方式设置，如果传入数组，则表示批量设置，如果传入两个参数，第一个参数表示头信息名，第二个参数表示头信息的值，例如：






// 单个设置



header('Cache-control', 'no-cache,must-revalidate');



// 批量设置



header([



'Cache-control' => 'no-cache,must-revalidate',



    'Last-Modified' => gmdate('D, d M Y H:i:s') . ' GMT',



]);










除了
 

 header 


 方法之外，
 

 Response 


 基类还提供了常用头信息的快捷设置方法：








	

  方法名  


	

  作用  





	
  
 

 lastModified   



	
  设置
 

 Last-Modified   


 头信息




	
  
 

 expires   



	
  设置
 

 Expires   


 头信息




	
  
 

 eTag   



	
  设置
 

 ETag   


 头信息




	
  
 

 cacheControl   



	
  设置
 

 Cache-control   


 头信息




	
  
 

 contentType   



	
  设置
 

 Content-Type   


 头信息






除非你要清楚自己在做什么，否则不要随便更改这些头信息，每个
 

 Response 


 子类都有默认的
 

 contentType 


 信息，一般无需设置。



你可以使用
 

 getHeader 


 方法获取当前响应对象实例的头信息。






设置额外参数





有些时候，响应输出需要设置一些额外的参数，例如：




   在进行
 

 json 


 输出的时候需要设置
 

 json_encode 


 方法的额外参数，
 

 jsonp 


 输出的时候需要设置
 

 jsonp_handler 


 等参数，这些都可以使用
 

 options 


 方法来进行处理，例如：






json($data)



    ->options('json_encode_param',JSON_PRETTY_PRINT);










也可以支持传入数组作为参数：






jsonp($data)



    ->options([



        'var_jsonp_handler'     => 'callback',



        'default_jsonp_handler' => 'jsonpReturn',



        'json_encode_param'     => JSON_PRETTY_PRINT,



    ]);













重定向





可以使用
 

 redirect 


 助手函数进行重定向






<?php



namespace app\index\controller;







class Index



{



    public function hello()



    {



        return redirect('http://www.thinkphp.cn');



    }



}












 redirect 


 函数和控制器的
 

 redirect 


 方法的参数顺序有所区别





重定向传参





如果是站内重定向的话，可以支持URL组装，有两种方式组装URL，第一种是直接使用完整地址（
 

 / 


 打头）






redirect('/index/index/hello/name/thinkphp');










这种方式会保持原来地址不做任何转换，第二种方式是使用
 

 params 


 方法配合，例如：






redirect('hello')->params(['name'=>'thinkphp']);










最终重定向的URL地址和前面的一样的，系统内部会自动判断并调用
 

 url 


 （用于快速生成URL地址的助手函数）方法进行地址生成，相当于






redirect(url('hello',['name'=>'thinkphp']));










还可以支持使用
 

 with 


 方法进行重定向隐式传值。






<?php



namespace app\index\controller;







class Index



{



    public function index()



    {



        return redirect('hello')->with('name','thinkphp');



    }



    



    public function hello()



    {



     $name = session('name');



        return 'hello,'.$name.'!';



    }    



}










从示例可以看到重定向隐式传值使用的是
 

 Session 


 方式隐式传值，并且仅在下一次请求有效，再次访问重定向地址的时候无效。



我们访问请求






http://www.tp5.com










会输出：






但当我们第二次请求






http://www.tp5.com/index/index/hello










的时候，页面输出结果为：








记住请求地址





在很多时候，我们重定向的时候需要记住当前请求地址（为了便于跳转回来），我们可以使用
 

 remember 


 方法记住重定向之前的请求地址。



下面是一个示例，我们第一次访问
 

 index 


 操作的时候会重定向到
 

 hello 


 操作并记住当前请求地址，然后操作完成后到
 

 restore 


 方法，
 

 restore 


 方法则会自动重定向到之前记住的请求地址，完成一次重定向的回归，回到原点！（再次刷新页面又可以继续执行）






<?php



namespace app\index\controller;







class Index



{



    public function index()



    {



        // 判断session完成标记是否存在



        if (session('?complete')) {



            // 删除session



            session('complete', null);



            return '重定向完成，回到原点!';



        } else {



            // 记住当前地址并重定向



            return redirect('hello')



                ->with('name', 'thinkphp')



                ->remember();



        }



    }







    public function hello()



    {



        $name = session('name');



        return 'hello,' . $name . '! <br/><a href="/index/index/restore">点击回到来源地址</a>';



    }







    public function restore()



    {



        // 设置session标记完成



        session('complete', true);



        // 跳回之前的来源地址



        return redirect()->restore();



    }



}













总结





目前我们已经掌握了不同类型的响应输出以及设置，下一讲的内容是专门针对模板渲染做了更深入的讲解。





第九讲：模板渲染






第九讲：模板渲染





模板渲染主要用于WEB应用，如果是接口应用一般不需要模板。本讲内容主要是在控制器中进行模板变量赋值及渲染输出（不涉及模板标签使用）的用法及注意事项，主要包括：





	

视图实例化



	

模板文件定位



	

模板变量赋值



	

全局模板变量



	

输出替换



	

模板渲染



	

调用模板引擎方法



	

使用其它模板引擎



	

总结









视图实例化





视图操作其实都是同过
 

 think\View 


 类完成，但一般情况下无需自己实例化视图类，如果你的控制器类继承了
 

 think\Controller 


 的话，会自动实例化视图类并赋值给
 

 view 


 属性而且封装了视图类的主要方法，一般用法如下：






<?php



namespace app\index\controller;







use think\Controller;







class Index extends Controller



{



public function index()



    {



        return $this->fetch();



    }



}










为了配合控制器的输出，你需要在application/index/view/index目录下面创建一个html模板文件。






<h2>hello,world!</h2>










正常访问控制器的index操作方法会输出






hello,world!










如果你没有继承系统的控制器基类，那么最好的建议是你直接使用
 

 view 


 助手函数进行模板操作，
 

 view 


 函数可以完成模板的渲染输出、变量赋值以及字符替换等常用功能，既省心又好用（助手函数其实是调用的
 

 think\response\View 


 类实现），用法如下：






<?php



namespace app\index\controller;







class Index



{



public function index()



    {



        return view();



    }



}










除非你很清楚应该怎么实例化视图类并正确传入配置参数，否则不推荐手动实例化视图，下面是手动实例化的参考代码：






<?php



namespace app\index\controller;







use think\Config;



use think\View;







class Index



{



public function index()



    {



     $view = new View(Config::get('template'), Config::get('view_replace_str'));



        return $view->fetch();



    }



}










视图类的实例化需要传入两个参数：第一个参数是模板引擎的配置，第二个参数是模板替换参数，更详细的用法我们后面会描述。






模板文件定位





提到模板渲染，就一定得先了解ThinkPHP的模板文件是如何自动定位的，前面的三种方式的控制器代码中我们都没有明确指定要渲染的模板文件，那么系统又是如何自动定位的呢？



首先要从视图的目录结构开始谈起，我们知道模块的默认目录结构如下：






├─application           应用目录



│  ├─index              模块目录



│  │  ├─controller      控制器目录



│  │  ├─model           模型目录



│  │  └─view            视图目录












 view 


 目录就是默认的模块视图文件目录，下面的视图文件的命名规则（注意不是固定，是默认规则而已）就是
 

 控制器名/操作名.html 


 ，其中控制器和操作名都是小写+下划线的规范，也就是说按照下面的对应关系来自动对应视图文件：








	

  控制器名  


	

  操作名  


	

  对应视图文件  





	
  Index  

	
  index  

	
  index/index.html  




	
  User  

	
  index  

	
  user/index.html  




	
  UserType  

	
  index  

	
  user_type/index.html  




	
  UserType  

	
  getInfo  

	
  user_type/getinfo.html  






因此，大部分情况下，我们在模板渲染输出的时候，如果没有指定模板文件，就会按照上面的默认规则自动定位，如何自定义渲染模板以及调整视图目录结构参考后面的内容。



如果关闭了URL自动转换的话，视图文件的文件名可能会根据实际的操作名而变化（大小写和URL访问的操作名一致）。



不过默认的这个规则是可以重新定义的，关键是由视图实例化的时候传入的模板引擎参数决定。



如果你继承了系统的控制器基类或者使用助手函数的话，模板引擎的配置参数是在应用配置文件中设置的，默认的配置参数如下（这里列出的仅仅是可能会影响视图文件的参数）：






'template'               => [



  // 模板引擎类型 支持 php think 支持扩展



  'type'         => 'Think',



  // 视图基础目录，配置目录为所有模块的视图起始目录



  'view_base'    => '',



  // 当前模板的视图目录 留空为自动获取



  'view_path'    => '',



  // 模板后缀



  'view_suffix'  => 'html',



  // 模板文件名分隔符



  'view_depr'    => DS,



],










如果你手动实例化的话，要么获取配置参数传入，要么自己传入相关参数。





 type 


 参数决定了当前应用使用什么模板引擎，默认的是ThinkPHP内置的模板引擎，你也可以配置使用php原生文件作为模板，无论使用内置模板引擎还是php原生模板，视图文件的定位规则都是一样的。





 view_base 


 参数用于配置所有模块的视图起始目录，一旦设置该参数的话，视图目录将独立于应用目录，假设我们设置如下






'view_base' => ROOT_PATH . 'template' . DS










那么系统的视图目录结构就会变成：






├─application           应用目录



│  ├─index              模块目录



│  │  ├─controller      控制器目录



│  │  └─model           模型目录



├─template           视图目录



│  ├─index              模块目录



│  │  ├─controller      控制器目录



│  │  └─...            更多控制器目录












 view_path 


 参数用于配置当前模块的视图目录（如果同时配置
 

 view_base 


 和
 

 view_path 


 的话，
 

 view_base 


 是优先），一般无需配置，会自动判断当前模块的视图目录，也就是
 

 application/当前模块/view/ 


 ，如果要配置，一般是在模块的配置文件中设置，例如：






'template'               => [



  // 当前模板的视图目录 留空为自动获取



  'view_path'    => APP_PATH . 'index' . DS . 'template' . DS,



],










则
 

 index 


 模块的视图目录结构变成：






├─application           应用目录



│  ├─index              模块目录



│  │  ├─controller      控制器目录



│  │  ├─model           模型目录



│  │  └─template        视图目录












 view_suffix 


 参数用于配置视图文件的后缀名，默认为html，例如你可以配置为
 

 tpl 


 ：






'view_suffix' => 'tpl'












 view_depr 


 用于配置视图文件的目录分隔符，默认采用
 

 DS 


 （这是一个系统自定义常量，表示
 

 DIRECTORY_SEPARATOR 


 ）也就是目录的方式存储，如果我们设置了下面的参数：






'template'               => [



  // 模板引擎类型 支持 php think 支持扩展



  'type'         => 'Think',



  // 视图基础目录，配置目录为所有模块的视图起始目录



  'view_base'    => '',



  // 当前模板的视图目录 留空为自动获取



  'view_path'    => '',



  // 模板后缀



  'view_suffix'  => 'tpl',



  // 模板文件名分隔符



  'view_depr'    => '_',



],










原来的视图文件和调整后的对应关系如下：








	

  原来视图文件  


	

  调整后视图文件  





	
  index/index.html  

	
  index_index.tpl  




	
  user/index.html  

	
  user_index.tpl  




	
  user_type/index.html  

	
  user_type_index.tpl  




	
  user_type/getinfo.html  

	
  user_type_getinfo.tpl  









模板变量赋值





在进行模板渲染之前，一般需要对模板变量进行赋值，也就是说模板里面输出的变量是必须先赋值到模板才能调用（除了一些系统默认支持的系统变量可以直接使用外），使用未赋值的模板变量会抛出变量未定义异常。



模板变量赋值其实最终都是调用的视图类的
 

 assign 


 方法，如果控制器已经继承了系统的控制器基类，则可以直接使用下面的方式赋值模板变量。






<?php



namespace app\index\controller;







use think\Controller;







class Index extends Controller



{



public function index()



    {



     // 给模板变量name赋值



     $this->assign('name','thinkphp');



        // 批量赋值



        $this->assign([



         'name' =>'thinkphp',



            'email'=>'thinkphp@qq.com'



        ]);



        return $this->fetch();



    }



}










模板文件中输出变量的方式（忽略其它的html代码）：






名称：{$name}



邮箱：{$email}










如果使用的是助手函数的话，则采用下面的方式赋值模板变量：






<?php



namespace app\index\controller;







class Index



{



public function index()



    {



     // 使用助手函数批量赋值模板变量



        return view('',[



         'name' =>'thinkphp',



            'email'=>'thinkphp@qq.com'



        ]);



    }



}










我们上一讲已经讲过
 

 view 


 助手函数的返回值是一个
 

 Response 


 对象，因此还可以使用
 

 assign 


 方法进行模板变量赋值：






<?php



namespace app\index\controller;







class Index



{



public function index()



    {



     // 使用助手函数批量赋值模板变量



        return view()->assign([



         'name' =>'thinkphp',



            'email'=>'thinkphp@qq.com'



        ]);



    }



}










如果是自己实例化的视图类，那么赋值变量的方式如下：






<?php



namespace app\index\controller;







use think\Config;



use think\View;







class Index



{



public function index()



    {



     $view = new View(Config::get('template'), Config::get('view_replace_str'));



        $view->assign('name','thinkphp');



        $view->assign([



         'name' =>'thinkphp',



            'email'=>'thinkphp@qq.com'



        ]);



        return $view->fetch();



    }



}










系统变量及请求变量可以无需赋值而直接在模板中使用（针对内置模板引擎而言，其它请忽略），例如：



输出系统变量
 

 $_POST['name'] 








{$Think.post.name}










输出
 

 $_SESSION['user_id'] 








{$Think.session.user_id}










输出系统常量






{$Think.const.APP_PATH}












 $Think. 


 变量输出标签支持输出
 

 $_SERVER 


 、
 

 $_ENV 


 、
 

 $_POST 


 、
 

 $_GET 


 、
 

 $_REQUEST 


 、
 

 $_SESSION 


 和
 

 $_COOKIE 


 变量，以及配置参数和常量。



新版引入了一个新的机制用于输出当前请求对象的相关变量：






{$Request.post.name}



{$Request.session.user_id}



{$Request.route.name}



{$Request.root}












 $Request.  


 表示调用当前请求对象实例，后面的post、session、route以及root其实是请求对象的一个方法名，后面的字符串是方法的第一个参数，支持多级变量输出，例如：






{$Request.post.user.user_name}










其实相当于调用如下的方法：






echo Request::instance()->post('user.user_name');










注意必须严格区分大小写的使用
 

 $Think 


 和
 

 $Request 


 ，这样设计是尽量避免和其它赋值的模板变量冲突。



更多的变量输出和模板标签的使用请参考官方的完全开发手册。






全局模板变量





从
 

 5.0.4+ 


 版本开始，支持全局的模板变量赋值操作，可以在任何地方进行模板变量赋值，而不仅仅只能在控制器方法中赋值，下面举个例子，我们在应用的公共文件中添加下面代码：






// 赋值全局公共的模板变量



\think\View::share('base','全局模板变量');



\think\View::share(['var1'=>'value1','var2'=>'value2']);










控制器代码如下：






<?php



namespace app\index\controller;







class Index



{



public function index()



    {



     // 使用助手函数批量赋值模板变量



        return view('',[



         'name' =>'thinkphp',



            'email'=>'thinkphp@qq.com'



        ]);



    }



}










最终模板渲染输出的时候，全局模板变量会合并到视图动态赋值的模板变量中一起渲染输出。



我们把模板文件修改下看下效果：






{$base}:{$var1}|{$var2}



名称：{$name}



邮箱：{$email}










访问后输出结果为：






全局模板变量:value1|value2



名称：thinkphp



邮箱：thinkphp@qq.com










全局模板变量赋值比较适合在扩展中对模板进行赋值，关于更多的如何使用模板标签和输出变量请参考官方的完全开发手册中的模板部分。






输出替换





模板输出替换的作用是完成模板渲染输出内容中的特殊字符串的替换操作，比如定义一些特殊的路径。



输出替换可以在应用配置或者模块配置文件中设置
 

 view_replace_str 


 参数，例如：






// 视图输出字符串内容替换



'view_replace_str'       => [



'__ROOT__' => request()->root() ,



'__STATIC__' => request()->root() . '/static',



    '__CSS__'    =>  request()->root() . '/static/css',



    '__JS__' => request()->root() . '/static/js',



],












 V5.0.4+ 


 版本开始，ThinkPHP已经内置支持了上述的几个标签，无需重新定义，如果自定义就是覆盖默认规则。



很多开发者吐槽配置
 

 view_replace_str 


 参数无效，一般是因为自己手动实例化的时候没有获取该配置值传入，继承系统的控制器基类或者使用
 

 view 


 助手函数都会自动传入该配置参数。






模板渲染





模板渲染输出根据实例化视图方式的不同，也有不同的方式，请根据你的情况选择下面不同的模板渲染方式，不过无论采用什么方式，模板渲染的规则是一致的。



如果你继承了系统的
 

 think\Controller 


 的话，直接调用控制器的
 

 fetch 


 方法进行渲染，如果你手动实例化视图类的话，就调用视图类的
 

 fetch 


 方法，用法如下。





fetch('模板文件','模板变量（数组）','替换规则（数组）')






模板文件

 （可选）的规则支持下面几种：








	

  用法   


	

  描述  





	
  留空   

	
  自动定位当前操作的模板文件  




	
  /操作   

	
  从视图根目录开始读取模板文件  




	
  [模块@][控制器/][操作]   

	
  常用写法，支持跨模块  




	
  完整的模板文件名   

	
  直接使用完整的模板文件名（包括模板后缀）  







模板变量

 （可选）直接传入你的模板变量数组即可，如果已经通过
 

 assign 


 方法赋值了，这里并不需要。




模板替换

 （可选）直接传入你的模板替换数组即可，效果和模板替换配置一样。



下面是一个实际的例子：






<?php



namespace app\index\controller;







use think\Controller;







class Index extends Controller



{



public function index()



    {



     // 渲染模板输出



        return $this->fetch('index/hello',[



         'name' =>'thinkphp',



            'email'=>'thinkphp@qq.com'



        ]);



    }



}










如果使用
 

 view 


 助手函数的话，用法如下：





view('模板文件','模板变量（数组）','替换规则（数组）')





或者使用





view('模板文件')->assign('模板变量（数组）')->replace('替换规则（数组）')





助手函数的模板渲染参数和fetch方法是一致的。



使用
 

 view 


 助手函数的话还可以使用
 

 assign 


 （模板变量赋值）和
 

 replace 


 方法（输出内容替换）：






<?php



namespace app\index\controller;







class Index



{



public function index()



    {



     // 使用助手函数批量赋值模板变量



        return view()



         ->assign([



                'name' =>'thinkphp',



                'email'=>'thinkphp@qq.com'



            ])



            ->replace([



                '__ROOT__' => request()->root() ,



                '__STATIC__' => request()->root() . '/static',



                '__CSS__'    =>  request()->root() . '/static/css',



                '__JS__' => request()->root() . '/static/js',



            ]);



    }



}










注意，不管使用什么方式，在控制器中进行模板渲染必须使用
 

 return 


 返回才能正常输出。






调用模板引擎方法





我们可以单独设置当前模板渲染所使用的模板引擎，默认的采用think模板引擎，是ThinkPHP内置的基于xml解析的编译型模板引擎。



可以在个别控制器方法中调用
 

 engine 


 方法切换其它的模板引擎来进行模板渲染，例如：






<?php



namespace app\index\controller;







use think\Controller;







class Index extends Controller



{



public function index()



    {



     // 切换到原生PHP渲染模板输出



        return $this->engine('php')->fetch();



    }



}












 engine 


 方法如果使用字符串表示模板引擎的名称，然后使用默认参数，也可以传入模板引擎的参数数组，例如：






<?php



namespace app\index\controller;







use think\Controller;







class Index extends Controller



{



public function index()



    {



     // 切换到原生PHP渲染模板输出



        return $this->engine([



         'type' => 'php',



            // 模板后缀



            'view_suffix'  => 'php',



            // 模板文件名分隔符



            'view_depr'    => DS,



        ])->fetch();



    }



}










并且视图类提供了一个
 

 public 


 类型的
 

 engine 


 属性可以直接操作模板引擎实例，你可以用来调用模板引擎的其它方法：






<?php



namespace app\index\controller;







use think\Controller;







class Index extends Controller



{



public function index()



    {



     // 调用模板引擎的布局方法



     $this->view->engine->layout('layout_name');



     // 渲染模板输出



        return $this->fetch();



    }



}













使用其它模板引擎





默认还支持使用原生PHP作为模板（不需要编译），设置模板引擎的
 

 type 


 参数为
 

 php 


 即可，下面的设置表示使用原生PHP文件作为模板文件（模板文件后缀设置为
 

 php 


 ），然后在视图文件中只能使用PHP原生的语法：






'template'               => [



  // 模板引擎类型



  'type'         => 'php',



  // 视图基础目录



  'view_base'    => '',



  // 当前模板的视图目录 留空为自动获取



  'view_path'    => '',



  // 模板后缀



  'view_suffix'  => 'php',



  // 模板文件名分隔符



  'view_depr'    => DS,



],










模板示例：






<title>标题</title>



名称：<?php echo $name; ?>



邮箱：<?php echo $email; ?>










目前除了内置的模板引擎之外，还有两个第三方模板引擎扩展，分别是：



Angular模板引擎扩展




  
 
https://github.com/top-think/think-angular




Twig模板引擎扩展
 
https://github.com/yunwuxin/think-twig




要使用第三方模板引擎扩展，通常需要使用Composer安装，以
 

 Angular 


 模板引擎扩展为例，使用：






composer require topthink/think-angular










安装后如果你需要调用第三方模板引擎，只需要在
 

 type 


 参数中配置或者实例化的时候传入，例如：






'template'               => [



  // 配置使用第三方模板引擎



  'type'         => 'angular',



  // 视图基础目录，配置目录为所有模块的视图起始目录



  'view_base'    => '',



  // 当前模板的视图目录 留空为自动获取



  'view_path'    => '',



  // 模板后缀



  'view_suffix'  => 'html',



  // 模板文件名分隔符



  'view_depr'    => DS,



],













总结





现在大家已经掌握了模板渲染输出的常用方法，下一讲会来和大家讲解下框架的钩子和行为的用法。





第十讲：行为和钩子






第十讲：行为和钩子





本讲的内容主要是帮助大家理解行为和钩子的概念和使用方法，主要包括：





	

钩子和行为



	

行为定义



	

绑定行为



	

自定义钩子



	

总结









钩子和行为





ThinkPHP中的行为是一个比较抽象的概念，你可以把行为想象成在应用执行过程中的一个动作。在框架的执行流程中，例如路由检测是一个行为，静态缓存是一个行为，用户权限检测也是行为，大到业务逻辑，小到浏览器检测、多语言检测等等都可以当做是一个行为，甚至说你希望给你的网站用户的第一次访问弹出
 

 Hello，world！ 


 这些都可以看成是一种行为，把这些行为抽离出来的目的是为了让你无需改动框架和应用，而在外围通过扩展或者配置来改变或者增加一些功能。



而不同的行为之间也具有位置共同性，比如，有些行为的作用位置都是在应用执行前，有些行为都是在模板输出之后，我们把这些行为发生作用的位置称之为钩子，当应用程序运行到这个钩子的时候，就会被拦截下来，统一执行相关的行为，类似于
 

 AOP 


 编程中的“切面”的概念，给某一个钩子绑定相关行为就成了一种类
 

 AOP 


 编程的思想。



一个钩子可以注册多个行为，执行到某个钩子位置后，会按照注册的顺序依次执行相关的行为。但在某些特殊的情况下，你可以设置某个钩子只能执行一次行为，又或者你可以在一个钩子的某个行为中返回
 

 false 


 来强制终止后续的行为执行；一个行为可以同时注册到多个不同的钩子上，完全看应用的需求来设计。



钩子的位置是事先设计好的，无论是框架还是应用的，要设置一个钩子，只需要在相关的位置添加一行代码（事先需要引入
 

 think\Hook 


 类）：




Hook::listen('钩子名称','参数（引用）','额外参数','是否一次有效返回值');




除了钩子名称之外，其它参数都是可选的，注意，如果传入第二个参数的话，因为是引用传值，所以必须传入变量。



系统核心设计提供了一些可能会需要的钩子（位置），尽可能的方便应用的扩展而不必改动框架核心，按照执行顺序依次如下：








	

  钩子  


	

  描述  


	

  参数  





	
  
 

 app_init   



	
  应用初始化标签位  

	
  无  




	
  
 

 app_begin   



	
  应用开始标签位  

	
  当前调度信息  




	
  
 

 module_init   



	
  模块初始化标签位  

	
  当前请求对象实例  




	
  
 

 action_begin   



	
   控制器开始标签位  

	
  当前的callback参数  




	
  
 

 view_filter   



	
   视图输出过滤标签位  

	
  当前模板渲染输出内容  




	
  
 

 app_end   



	
  应用结束标签位  

	
  当前响应对象实例  




	
  
 

 response_end   



	
  输出结束标签位（
 

 V5.0.1+   


 ）

	
  当前响应对象实例  




	
  
 

 log_write   



	
  日志write方法标签位  

	
  当前写入的日志信息  






其中
 

 log_write 


 钩子仅在调用
 

 Log::write 


 方法的时候执行。



不同的钩子具有不同的行为参数，例如：






// 监听module_init



Hook::listen('module_init', $request);












 module_init 


 钩子就传入了
 

 $request 


 参数，也就是执行的行为会传入当前请求对象作为第一个参数，钩子如果有定义第二个参数的话，则会作为行为方法的第二个参数传入，由于系统设计原因，行为方法最多只能支持传入二个参数，并且第一个参数是引用传值。



例如，我们可以把该钩子设计改为：






// 监听module_init



Hook::listen('module_init', $request,$module);










说了半天，行为类到底在哪里呢？应该怎么定义，先别急，我们先要说说怎么才能给钩子绑定行为。






行为定义





对于某个行为本身，通常而言是以一个类的方法或者闭包的方式存在，行为定义有下面几种方式：





行为类








<?php



namespace app\common\behavior;







class Hello 



{



public function run()



    {



     echo 'hello,world!<br/>';



    }



}










如果是单行为类的话，一般行为类的执行方法是
 

 run 


 方法。如果某个行为类包含了多个行为的话，那么行为的执行方法是对应钩子的名称，例如：






<?php



namespace app\common\behavior;







class Test



{



public function appInit()



    {



     echo 'app_init test<br/>';



    }



    



    public function appBegin()



    {



     echo 'app_begin test<br/>';



    }



}










需要注意一点，在
 

 5.0.4 


 版本以前，行为类的方法应该定义成下面的（后面的例子我们以
 

 5.0.4 


 版本作为示例）







namespace app\common\behavior;







class Test



{



public function app_init()



    {



     echo 'app_init test<br/>';



    }



   



    public function app_begin()



    {



     echo 'app_begin test<br/>';



    }



}














 5.0.4+ 


 版本开始，严格规范了方法名的定义规范采用驼峰法，当然，规则并非强制，你可以在绑定行为的时候指定执行方法名称。





闭包





我们可以在应用的公共文件中定义一个专门用于
 

 module_init 


 钩子的闭包行为：






$hello = function($request,$module){



echo 'hello,'.$module.'!';



};










这里只是举例说明，一般来说，闭包都是在绑定行为的时候直接定义，无需事先定义。






绑定行为





要给钩子绑定行为有两种方式：
 
配置绑定

 和
 
动态绑定

 。





配置绑定





配置绑定是在应用目录或者模块目录下面的
 

 tags.php 


 文件中配置，
 

 app_init 


 和
 

 app_begin 


 钩子只能在应用目录下面的
 

 tags.php 


 文件中配置模块目录下面配置无效，而其它的钩子支持应用和模块配置，如果同时定义的话，会合并后依次执行行为。



以我们上面定义的两个行为为例，配置方式如下：






return [



'app_init'    => [



     '\app\common\behavior\Hello',



        '\app\common\behavior\Test',



    ],



    'app_begin' =>  [



     '\app\common\behavior\Test',



    ],



    'module_init' => [



     function($request){



            echo 'hello,'.$request->module().'!<br/>';



        },



    ],



];










假设我们的控制器类如下：






<?php



namespace app\index\controller;







class Index



{



public function index()



    {



     return 'run index<br/>';



    }



}










当我们访问URL






http://tp5.com










后，页面输出结果为：






hello,world!



app_init test



app_begin test



hello,index!



run index










配置绑定的行为执行顺序就是配置的定义顺序，我们修改下配置文件里面的定义顺序如下：






return [



'app_init'    => [



     '\app\common\behavior\Test',



     '\app\common\behavior\Hello',        



    ],



    'app_begin' =>  [



     '\app\common\behavior\Test',



    ],



    'module_init' => [



     function($request){



            echo 'hello,'.$request->module().'!<br/>';



        },



    ],



];










最终输出的结果变成：






app_init test



hello,world!



app_begin test



hello,index!



run index










如果我希望
 

 app_init 


 钩子的
 

 Test 


 行为执行后不再继续执行后续的行为，可以修改
 

 Test 


 行为类如下：






<?php



namespace app\common\behavior;







class Test



{



public function appInit()



    {



     echo 'app_init test<br/>';



        return false;



    }



    



    public function appBegin()



    {



     echo 'app_begin test<br/>';



        return false;



    }



}










再次访问的时候，输出结果就变成了






app_init test



app_begin test



hello,index!



run index










我们看到，
 

 app_init 


 钩子绑定的
 

 Hello 


 行为没有被执行。



现在我们在模块的
 

 tags.php 


 文件中添加行为绑定






<?php



return [



    'module_init' => [



     function($request){



            echo 'welcome,'.$request->module().'!<br/>';



        },



    ],



];










再次访问后页面输出结果为：






app_init test



app_begin test



hello,index!



welcome,index!



run index










可见
 

 modue_init 


 钩子上的应用绑定行为和模块绑定行为同时生效了，如果希望当前模块的行为覆盖应用绑定的行为，可以使用：






return [



    'module_init' => [



     function($request){



            echo 'welcome,'.$request->module().'!<br/>';



        },



        '_overlay' => true,



    ],



];










再次访问后，查看页面输出结果变成：






app_init test



app_begin test



welcome,index!



run index












 module_init 


 钩子只执行了模块的行为。



我们给
 

 Test 


 行为增加一个额外的方法并且也绑定到
 

 module_init 


 钩子






<?php



namespace app\common\behavior;







class Test



{



    public function appInit()



    {



        echo 'app_init test<br/>';



        return false;



    }







    public function appBegin()



    {



        echo 'app_begin test<br/>';



        return false;



    }







    public function sayHello($request)



    {



        echo 'say hello ' . $request->module() . '!<br/>';



    }



}














 V5.0.4+ 




 

版本开始支持指定方法（包括静态方法执行行为）





因为sayHello方法和钩子名称（
 

 module_init 


 对应的方法名应该是
 

 moduleInit 


 ）不一致，所以我们在绑定行为的时候需要改为：






return [



    'module_init' => [



     function($request){



            echo 'welcome,'.$request->module().'!<br/>';



        },



        ['\app\common\behavior\Test','sayHello'],



    ],



];










再次访问页面输出：






app_init test



app_begin test



hello,index!



welcome,index!



say hello index!



run index










如果sayHello是一个静态方法的话，绑定方式需要从原来的






['\app\common\behavior\Test','sayHello'],










改为：






'\app\common\behavior\Test::sayHello',












动态绑定





配置方式绑定行为理解之后，我们再来看下如何动态绑定某个行为，动态绑定是指使用
 

 Hook::add 


 方法动态给钩子添加一个行为方法，格式：




Hook::add('钩子名称','行为定义','是否优先执行');




如果行为需要在应用里面被绑定，就在应用的公共文件
 

 common.php 


 中使用动态绑定代码，如果是模块的绑定行为，那么也可以在模块的
 

 common.php 


 文件中使用动态绑定。



保持行为类不变的前提下，我们把前面的配置绑定方式改成动态绑定的方式，首先在
 

 application/common.php 


 中添加如下代码：






use think\Hook;







Hook::add('app_init',[



'\app\common\behavior\Test',



    '\app\common\behavior\Hello',



]);



Hook::add('app_begin',[



'\app\common\behavior\Test',



]);



Hook::add('module_init',[



    function($request){



     echo 'hello,'.$request->module().'!<br/>';



    },



]);










在
 

 application/index/common.php 


 中添加如下代码：






use think\Hook;







Hook::add('module_init',[



     function($request){



            echo 'welcome,'.$request->module().'!<br/>';



        },



        ['\app\common\behavior\Test','sayHello'],



]);










然后清空应用和模块的
 

 tags.php 


 文件内容，再次访问测试下，输出结果为：






app_init test



app_begin test



hello,index!



welcome,index!



say hello index!



run index










效果一致。



示例的行为只是做了一个非常简单的输出操作，其实行为可以做很多的事情，比如检查访问请求、权限检查、请求对象的属性和方法注入、甚至可以进行路由拦截等等，你唯一需要注意的就是钩子的生效时间点，以及在这个钩子可以做什么有效操作。






自定义钩子





现在我们用一个应用自定义钩子的例子来总结下钩子和行为的使用。



首先定义一个公共的控制器基类，然后添加一个
 

 controller_init 


 钩子，代码如下：






<?php



namespace app\common\controller;







use think\Controller;



use think\Hook;



use think\Request;







class Base extends Controller



{



    protected $role;



    public function __construct(Request $request)



    {



        // 添加钩子



        $result = Hook::listen('controller_init', $this, $request, true);



        if ($result) {



            // 当前角色名



            $this->role = $result;



        }



        parent::__construct($request);



    }



}










接下来，所有的控制器都继承
 

 app\common\controller\Base 


 即可实现，所有的正常访问请求都会经过
 

 controller_init 


 钩子位置，然后我们只需要给
 

 controller_init 


 钩子绑定行为。



Index控制器代码修改为：






<?php



namespace app\index\controller;







use app\common\controller\Base;







class Index extends Base



{



    public function index()



    {



        return '当前用户角色：' . $this->role;



    }



}










我们在
 

 application/tags.php 


 中添加配置绑定行为
 

 Check 


 ，如下：






return [



'controller_init' => [



     '\app\common\behavior\Check',



    ],



];










注意，先清空之前
 

 application/common.php 


 中动态绑定的行为。



行为类Check定义如下：






<?php



namespace app\common\behavior;







class Check



{



    public function run($controller, $request)



    {



        if ($request->role) {



            return $request->role->name;



        }



    }



}










在模块的
 

 common.php 


 文件中添加如下代码绑定另外一个闭包行为，如下：






use think\Hook;



use app\common\Role;







Hook::add('controller_init',function($controller,$request){



// 绑定请求对象的属性



$request->bind('role',new Role($request->param('id')));



},true);










Role类的代码如下，该类仅用于简单举例，并非一个真正的角色类，所以做了一个简单的实现：






<?php



namespace app\common;







class Role



{



    public $name;



    protected $type = [



        1 => 'admin',



        2 => 'leader',



        3 => 'operator',



    ];







    public function __construct($id)



    {



        if (isset($this->type[$id])) {



            $this->name = $this->type[$id];



        } else {



            $this->name = 'guest';



        }



    }



}










从这个例子，除了我们已知的知识点，还可以发现几个前面未曾提到的知识点，大家可以消化理解下：





	
配置绑定可以和动态绑定混合使用；


	
钩子方法传入第三个参数表示在获取到返回值后就会不再执行后续行为；


	
动态绑定行为的方法第三个参数可以让某个行为优先执行；





完成以上所有的定义和配置后，下面来进行行为测试，访问URL






http://tp5.com










页面输出显示：






当前用户角色：guest










然后测试访问URL






http://tp5.com?id=1










页面输出显示：






当前用户角色：admin










访问URL






http://tp5.com?id=2










页面输出显示：






当前用户角色：leader













总结





目前为止，围绕控制器的一系列功能和使用已经全部讲解完成，但由于
 

 5.0 


 的功能实在太多，虽然已经尽量梳理并力求全面覆盖，但仍然不可能面面俱到（之前也有用户抱怨快速入门讲解的内容不全，确实如此，快速入门的目的就不是让你全面了解，而是快速掌握最关键的部分），有些功能可能仍然无法提及或者简略带过，但我相信大家在看完本书后对于控制器应该有了一个全面的了解和掌握，毕竟很多应用开发中涉及的功能也不超过本书所覆盖的知识点，至于一些细节也不妨留给大家去继续挖掘和探讨。坚持读完最后一讲，你付出的时间不会浪费，你会比更多的ThinkPHP开发者更优秀。



本书后面的附录给出了一些在控制器的开发过程中可能会遇到的一些常见问题，和一些常用的方法，希望成为大家学习的补充和备忘，并感谢大家有耐心读完。另外，官方的快速入门系列的第四本书将会是讲解数据库和模型的用法，敬请期待。





附录A：常见问题






附录A：常见问题





	

控制器驼峰法命名后怎么在URL正确访问？



	

开启控制器类后缀功能的话是否需要在URL里面也加上后缀？



	

第三方类库怎么在控制器中调用？



	

继承`think\Controller`和`use traits\controller\Jump`的区别是什么？



	

Rest控制器应该如何使用？



	

为什么在控制器的初始化方法中不能跳转和重定向？



	

为什么使用`Request`的`get`方法无法获取URL变量？



	

操作方法的参数绑定的变量顺序会有影响么？



	

怎么忽略一些次要的错误不抛出异常？



	

可以在行为中给模板变量赋值么？



	

使用控制器的fetch和使用助手函数view渲染模板有什么区别？



	

可以在模板中对某些字符串进行自动替换么？









控制器驼峰法命名后怎么在URL正确访问？





控制器的类名都是驼峰法规范的，但是URL的默认规范是小写（所以所有的URL里面的控制器首先会转换为小写），因此URL里面的驼峰控制器是无效的，必须转换为小写+小划线的方式访问，或者关闭URL自动转换。






// 关闭URL自动转换



'url_convert' => false,










但是，一旦关闭自动转换，你的URL地址里面的控制器名必须完全严格区分大小写。






开启控制器类后缀功能的话是否需要在URL里面也加上后缀？





不需要，控制器类后缀功能是用于定位自动加载识别的，和URL访问无关，URL只关注控制器名而不是控制器类名。






第三方类库怎么在控制器中调用？





无论是
 

 Composer 


 安装的类库或者符合
 

 PSR-4 


 规范的类库都可以自动加载，在控制器中只需要直接实例化（注意要加上反斜杠
 

 \ 


 ），或者先use后实例化。






继承


 



 think\Controller 




 

和


 



 use traits\controller\Jump 




 

的区别是什么？





继承
 

 think\Controller 


 和
 

 use traits\controller\Jump 


 的共同点是都可以使用
 

 success/error/result/redirect 


 等几个方法，区别在于继承
 

 think\Controller 


 后还可以额外支持控制器初始化方法和前置操作，另外使用
 

 trait 


 的优势是和继承可以同时使用。






Rest控制器应该如何使用？





5.0版本已经不建议使用Rest控制器，建议使用资源控制器替代，下一个版本可能会废弃Rest控制器功能。






为什么在控制器的初始化方法中不能跳转和重定向？





在控制器的初始化方法和架构方法中不支持使用助手函数进行跳转和重定向，必须继承
 

 think\Controller 


 然后使用：






//进行错误跳转



$this->error();



// 或者进行重定向



$this->redirect();













为什么使用


 



 Request 




 

的


 



 get 




 

方法无法获取URL变量？





URL中的变量分为
 

 pathinfo 


 变量和
 

 get 


 变量，
 

 get 


 方法只能获取get变量，
 

 pathinfo 


 变量可以使用
 

 route 


 方法或者
 

 param 


 方法获取到，而且
 

 param 


 可以获取到
 

 get 


 变量而
 

 route 


 方法不能，所以养成用
 

 param 


 方法获取请求变量的习惯吧，如果使用助手函数的话，同样使用
 

 input('id') 


 替代
 

 input('get.id') 


 。






操作方法的参数绑定的变量顺序会有影响么？





只要不是按变量顺序绑定的话，变量顺序的调整不会影响参数绑定，因为是根据变量名自动绑定的，但可选参数一般必须放后面。






怎么忽略一些次要的错误不抛出异常？





为了让应用更健壮，框架会自动捕获任何的错误信息，包括警告错误，如果不希望如此严谨可以在应用的配置文件或者公共文件开头添加






// 设置异常错误报错级别



error_reporting(E_ERROR | E_PARSE );










或者






// 排除不需要报错的错误级别



error_reporting(E_ALL ^ E_NOTIC );













可以在行为中给模板变量赋值么？





5.0.4+版本开始支持全局模板变量赋值，可以在控制器之外进行赋值了，使用方法：






View::share('name','value');













使用控制器的fetch和使用助手函数view渲染模板有什么区别？





首先，控制器或者视图类的
 

 fetch 


 方法返回值是字符串，
 

 view 


 函数返回值是
 

 Response 


 对象实例，并且view函数支持发送状态码，其次虽然他们的参数是一致，但渲染模板的时机是不同的，view函数渲染模板的时间点并不是在控制器操作中。






可以在模板中对某些字符串进行自动替换么？





可以使用输出内容替换功能进行模板的特殊字符串替换，例如：






$this->fetch('',[],['__PUBLIC__'=>'/public']);










或者使用view函数






view()->replace(['__PUBLIC__'=>'/public']);












 5.0.4+ 


 版本已经内置支持下面几个特殊字符的替换




  
 

 __ROOT__ 


 、
 

 __STATIC__ 


 、
 

 __CSS__ 


 和
 

 __JS__ 


 。





陆续更新中~







附录B：HTTP状态码






附录B：HTTP状态码





HTTP状态码（HTTP Status Code）是用以表示网页服务器HTTP响应状态的3位数字代码。它由 RFC 2616 规范定义的，并得到RFC 2518、RFC 2817、RFC 2295、RFC 2774、RFC 4918等规范扩展，包括：





	

消息（1字头）



	

成功（2字头）



	

重定向（3字头）



	

请求错误（4字头）



	

服务器错误（5、6字头）









消息（1字头）







含义：服务器收到请求，需要请求者继续执行操作










	

  状态码   


	

  状态码英文名称   


	

  中文描述  





	
  100   

	
  Continue   

	
  继续。客户端应继续其请求  




	
  101   

	
  Switching Protocols   

	
  切换协议。服务器根据客户端的请求切换协议。只能切换到更高级的协议，例如，切换到HTTP的新版本协议  




	
  102   

	
  Processing   

	
  由WebDAV（RFC 2518）扩展的状态码，代表处理将被继续执行。  









成功（2字头）







含义：操作被成功接收并处理










	

  状态码   


	

  状态码英文名称   


	

  中文描述  





	
  200   

	
  OK   

	
  请求成功。一般用于GET与POST请求  




	
  201   

	
  Created   

	
  已创建。成功请求并创建了新的资源  




	
  202   

	
  Accepted   

	
  已接受。已经接受请求，但未处理完成  




	
  203   

	
  Non-Authoritative Information   

	
  非授权信息。请求成功。但返回的meta信息不在原始的服务器，而是一个副本  




	
  204   

	
  No Content   

	
  无内容。服务器成功处理，但未返回内容。在未更新网页的情况下，可确保浏览器继续显示当前文档  




	
  205   

	
  Reset Content   

	
  重置内容。服务器处理成功，用户终端（例如：浏览器）应重置文档视图。可通过此返回码清除浏览器的表单域  




	
  206   

	
  Partial Content   

	
  部分内容。服务器成功处理了部分GET请求  




	
  207   

	
  Multi-Status   

	
  由WebDAV(RFC 2518)扩展的状态码，代表之后的消息体将是一个XML消息，并且可能依照之前子请求数量的不同，包含一系列独立的响应代码。  






框架默认的发送状态码就是
 

 200 


 。






重定向（3字头）







含义：需要进一步的操作以完成请求










	

  状态码   


	

  状态码英文名称   


	

  中文描述  





	
  300   

	
  Multiple Choices   

	
  多种选择。请求的资源可包括多个位置，相应可返回一个资源特征与地址的列表用于用户终端（例如：浏览器）选择  




	
  301   

	
  Moved Permanently   

	
  永久移动。请求的资源已被永久的移动到新URI，返回信息会包括新的URI，浏览器会自动定向到新URI。今后任何新的请求都应使用新的URI代替  




	
  302   

	
  Move temporarily   

	
  临时移动。与301类似。但资源只是临时被移动。客户端应继续使用原有URI  




	
  303   

	
  See Other   

	
  查看其它地址。与301类似。使用GET和POST请求查看  




	
  304   

	
  Not Modified   

	
  未修改。所请求的资源未修改，服务器返回此状态码时，不会返回任何资源。客户端通常会缓存访问过的资源，通过提供一个头信息指出客户端希望只返回在指定日期之后修改的资源  




	
  305   

	
  Use Proxy   

	
  使用代理。所请求的资源必须通过代理访问  




	
  306   

	
  Unused   

	
  已经被废弃的HTTP状态码  




	
  307   

	
  Temporary Redirect   

	
  临时重定向。与302类似。使用GET请求重定向  






框架的
 

 redirect 


 方法默认发送的状态码是
 

 302 


 。






请求错误（4字头）







含义：客户端错误，请求包含语法错误或无法完成请求










	

  状态码   


	

  状态码英文名称   


	

  中文描述  





	
  400   

	
  Bad Request   

	
  客户端请求的语法错误，服务器无法理解  




	
  401   

	
  Unauthorized   

	
  请求要求用户的身份认证  




	
  402   

	
  Payment Required   

	
  保留，将来使用  




	
  403   

	
  Forbidden   

	
  服务器理解请求客户端的请求，但是拒绝执行此请求  




	
  404   

	
  Not Found   

	
  服务器无法根据客户端的请求找到资源（网页）。通过此代码，网站设计人员可设置“您所请求的资源无法找到”的个性页面  




	
  405   

	
  Method Not Allowed   

	
  客户端请求中的方法被禁止  




	
  406   

	
  Not Acceptable   

	
  服务器无法根据客户端请求的内容特性完成请求  




	
  407   

	
  Proxy Authentication Required   

	
  请求要求代理的身份认证，与401类似，但请求者应当使用代理进行授权  




	
  408   

	
  Request Time-out   

	
  服务器等待客户端发送的请求时间过长，超时  




	
  409   

	
  Conflict   

	
  服务器完成客户端的PUT请求是可能返回此代码，服务器处理请求时发生了冲突  




	
  410   

	
  Gone   

	
  客户端请求的资源已经不存在。410不同于404，如果资源以前有现在被永久删除了可使用410代码，网站设计人员可通过301代码指定资源的新位置  




	
  411   

	
  Length Required   

	
  服务器无法处理客户端发送的不带Content-Length的请求信息  




	
  412   

	
  Precondition Failed   

	
  客户端请求信息的先决条件错误  




	
  413   

	
  Request Entity Too Large   

	
  由于请求的实体过大，服务器无法处理，因此拒绝请求。为防止客户端的连续请求，服务器可能会关闭连接。如果只是服务器暂时无法处理，则会包含一个Retry-After的响应信息  




	
  414   

	
  Request-URI Too Large   

	
  请求的URI过长（URI通常为网址），服务器无法处理  




	
  415   

	
  Unsupported Media Type   

	
  服务器无法处理请求附带的媒体格式  




	
  416   

	
  Requested range not satisfiable   

	
  客户端请求的范围无效  




	
  417   

	
  Expectation Failed   

	
  服务器无法满足Expect的请求头信息  









服务器错误（5、6字头）







含义：服务器在处理请求的过程中发生了错误










	

  状态码   


	

  状态码英文名称   


	

  中文描述  





	
  500   

	
  Internal Server Error   

	
  服务器内部错误，无法完成请求  




	
  501   

	
  Not Implemented   

	
  服务器不支持请求的功能，无法完成请求  




	
  502   

	
  Bad Gateway   

	
  充当网关或代理的服务器，从远端服务器接收到了一个无效的请求  




	
  503   

	
  Service Unavailable   

	
  由于超载或系统维护，服务器暂时的无法处理客户端的请求。延时的长度可包含在服务器的Retry-After头信息中  




	
  504   

	
  Gateway Time-out   

	
  充当网关或代理的服务器，未及时从远端服务器获取请求  




	
  505   

	
  HTTP Version not supported   

	
  服务器不支持请求的HTTP协议的版本，无法完成处理  




	
  600   

	
  Unparseable Response Headers  

	
  源站没有返回响应头部，只返回实体内容  






框架的异常状态码默认为
 

 500 


 。



使用
 

 abort 


 助手函数可以快速发送HTTP异常状态码（4、5、6打头的状态码），框架支持HTTP异常的页面模板设置（部署模式有效）。一个良好的规范是先判断状态码，然后再获取返回数据，无论是WEB还是API开发。





附录C：方法清单






附录C：常用方法清单





	

`think\Controller`控制器基类



	

`think\Request`请求类



	

`think\Response`响应类



	

`think\response\View`响应类



	

`think\response\Redirect`响应类



	

常用助手函数











 think\Controller 




 

控制器基类







fetch：渲染模板输出






fetch('模板文件','模板变量（数组）','替换规则（数组）','模板参数（数组）')






display：渲染内容输出






display('内容','模板变量（数组）','替换规则（数组）','模板参数（数组）')






assign：模板变量赋值






assign('模板变量（数组）')





assign('模板变量名','变量值')






engine：模板引擎初始化（或切换）






engine('模板引擎参数')






validateFailException：设置验证出错是否抛异常






validateFailException('是否抛异常（布尔值）')






validate：验证数据






validate('数据（数组）','验证规则（数组或者字符串）','错误信息（数组）','是否批量验证（布尔值）','验证回调')









 think\Request 




 

请求类







domain：设置或获取当前域名





设置当前域名




domain('设置的域名')




获取当前域名（包含协议）




domain()






url：设置或获取当前完整URL





设置完整URL地址




url('URL地址')




获取当前完整URL




url()




获取当前完整URL（包含域名）




url(true)






baseUrl：设置或获取当前URL（不含QUERY_STRING）





设置当前URL




baseUrl('URL地址')




获取当前URL（不含QUERY_STRING）




baseUrl()




获取当前URL（含域名）




baseUrl(true)






baseFile：设置或获取当前执行的文件





设置当前执行文件




baseFile('URL地址')




获取当前执行的文件




baseFile()




获取当前执行的文件 （含域名）




baseFile(true)






root：设置或获取当前URL访问根地址





设置当前URL访问根地址




root('URL地址')




获取当前URL访问根地址




root()




获取当前URL访问根地址（含域名）




root(true)






pathinfo：获取当前请求的pathinfo信息（含URL后缀）






pathinfo()






path：获取当前请求的pathinfo信息（不含URL后缀）






path()






ext：获取当前请求URL的后缀






ext()






time：获取当前请求开始的时间戳





获取当前请求开始的时间戳（秒）




time()




获取当前请求开启的时间戳（微秒）




time(true)






type：获取当前请求的资源类型






type()






mimeType：设置额外的资源类型






mimeType('资源类型','资源类型值')





mimeType(['资源类型'=>'资源类型值'])






method：获取当前请求类型





获取当前请求类型（支持伪装）




method()




获取当前请求类型（原始）




method(true)






isGet：是否GET请求






isGet()






isPost：是否POST请求






isPost()






isPut：是否PUT请求






isPut()






isDelete：是否DELETE请求






isDelete()






isHead：是否HEAD请求






isHead()






isPatch：是否PATCH请求






isPatch()






isOptions：是否OPTIONS请求






isOptions()






isCli：是否命令行执行






isCli()






isCgi：是否为CGI模式






isCgi()






param：获取当前请求的参数





获取当前请求的所有参数




param('','默认值','过滤方法')




获取当前请求的所有参数（包含上传信息）




param(true,'默认值','过滤方法')




获取当前请求的某个参数




param('变量名（字符串）','默认值','过滤方法')






route：获取当前请求的路由变量





获取当前请求的全部路由变量




route('','默认值','过滤方法')




获取当前请求的某个路由变量




route('变量名（字符串）','默认值','过滤方法')






get：获取或者设置GET变量






get('','默认值','过滤方法')




获取当前请求的某个GET变量




get('变量名（字符串）','默认值','过滤方法')




追加当前请求的GET变量




get('数组')






post：获取或者设置POST变量





获取当前请求的全部POST变量




post('','默认值','过滤方法')




获取当前请求的某个POST变量




post('变量名（字符串）','默认值','过滤方法')




追加当前请求的POST变量




post('数组')






put：获取或者设置PUT变量





获取当前请求的全部PUT变量




put('','默认值','过滤方法')




获取当前请求的某个PUT变量




put('变量名（字符串）','默认值','过滤方法')




追加当前请求的PUT变量




put('数组')






delete：获取或者设置当前请求的DELETE变量





获取当前请求的全部DELETE变量




delete('','默认值','过滤方法')




获取当前请求的某个DELETE变量




delete('变量名（字符串）','默认值','过滤方法')




追加当前请求的DELETE变量




delete('数组')






patch：获取或者设置当前请求的PATCH变量





获取当前请求的全部PATCH变量




patch('','默认值','过滤方法')




获取当前请求的某个PATCH变量




patch('变量名（字符串）','默认值','过滤方法')




追加当前请求的PATCH变量




patch('数组')






request：获取当前请求的全部REQUEST变量






request('','默认值','过滤方法')




获取当前请求的某个REQUEST变量




request('变量名（字符串）','默认值','过滤方法')




追加当前请求的REQUEST变量




request('数组')






session：获取或者设置当前请求的SESSION变量





获取当前请求的全部SESSION变量




session('','默认值','过滤方法')




获取当前请求的某个SESSION变量





session('变量名（字符串）','默认值','过滤方法')





追加当前请求的SESSION变量




session('数组')






cookie：获取或者设置当前请求的COOKIE变量





获取当前请求的全部COOKIE变量




cookie('','默认值','过滤方法')




获取当前请求的某个COOKIE变量




cookie('变量名（字符串）','默认值','过滤方法')




追加当前请求的COOKIE变量




cookie('数组')






server：获取当前请求的SERVER变量





获取当前请求的全部SERVER变量




server('','默认值','过滤方法')




获取当前请求的某个SERVER变量




server('变量名（字符串）','默认值','过滤方法')




追加当前请求的SERVER变量




server('数组')






env：获取当前请求的ENV变量





获取当前请求的全部ENV变量




env('','默认值','过滤方法')




获取当前请求的某个ENV变量




env('变量名（字符串）','默认值','过滤方法')




追加当前请求的ENV变量




env('数组')






file：获取上传文件信息





获取全部上传文件信息




file()




获取单个上传文件信息




file('名称')






header：设置或获取当前请求的头信息





设置或获取当前请求的全部头信息




header()




获取当前请求的某个头信息




header('变量名','默认值')




追加当前请求的头信息




header('数组')






input：获取数据变量






input('数据源（数组）','变量名（字符串）','默认值','过滤方法')






filter：设置当前请求变量的过滤方法






filter('过滤方法（字符串或者数组）')






has：是否存在某个变量






has('变量名（字符串）','变量类型','是否检测空值')






only：获取指定请求参数






only('变量名（字符串）','变量类型')






except：排除某些请求参数






except('变量名（字符串）','变量类型')






isSsl：当前请求是否Ssl






isSsl()






isAjax：当前请求是否Ajax






isAjax()






isPjax：当前请求是否Pjax






isPjax()






isMobile：当前请求是否手机访问






isMobile()






ip：获取客户端IPv4地址






ip()






scheme：获取当前请求的scheme






scheme()






query：获取当前请求的query






query()






host：获取当前请求的host






host()






port：获取当前请求的port






port()






protocol：获取当前请求的protocol






protocol()






remotePort：获取当前请求的remotePort






remotePort()






routeInfo：设置或获取当前请求的路由信息





获取当前路由信息




routeInfo()




设置当前请求的路由信息




routeInfo('路由信息')






dispatch：设置或获取当前请求的调度信息





获取调度信息




dispatch()




设置当前请求的调度信息




dispatch('调度信息')






设置或获取当前请求的模块名





获取当前模块名




module()




设置当前请求的模块名




module('模块名')






controller：设置或获取当前请求的控制器名





获取当前控制器名




controller()




设置当前请求的控制器名




controller('控制器名')






action：设置或获取当前请求的操作名





设置当前请求的操作名




action('操作名')




获取当前操作




action()






langset：设置或设置当前请求的语言





获取当前请求的语言




langset()




设置语言




langset('语言名')






getContent：获取当前请求的内容






getContent()






getInput：获取当前请求的php://input






getInput()






token：生成当前请求的令牌






token('令牌名称','令牌生成方法')






cache：设置当前请求的缓存






cache('缓存标识','缓存有效期')






getCache：获取当前请求缓存的设置信息






getCache()






bind：绑定请求属性






bind('属性名','绑定对象实例')









 think\Response 




 

响应类







data：设置响应输出的原始数据






data('数据')






content：设置响应输出的最终数据






content('数据（字符串）')






options：设置响应输出的额外参数






options('参数（数组）')






code：设置响应输出的状态码






code('状态码（数字）')






header：设置响应输出的Header数据






header('头信息（数组）')





header('头信息名','值')






lastModified：设置响应输出的Last-Modified






lastModified('值')






expires：设置响应输出的Expires






expires('值')






eTag：设置响应输出的ETag






eTag('值')






cacheControl：设置响应输出的Cache-control






cacheControl('值')






contentType：设置响应输出的Content-Type






contentType('输出类型','输出编码')






getHeader：获取响应输出的头信息（留空获取全部）






getHeader('值')






getData：获取响应输出的原始数据






getData()






getContent：获取响应输出的最终数据






getContent()






getCode：获取响应输出的状态码






getCode()









 think\response\View 




 

响应类







getVars：获取模板变量（留空获取所有）






getVars('变量名')






assign：设置模板变量






assign('参数名','参数值')





assign('参数（数组）')






replace：设置输出替换






replace('被替换内容','替换内容')





replace('替换数组')









 think\response\Redirect 




 

响应类







with：设置响应输出的隐式参数






with('参数名','参数值')





with('参数（数组）')






params：设置额外参数






params('参数（数组）')






remember：记住当前URL地址






remember()






restore：跳转到上次记住的url






restore()







常用助手函数





这里列出了一些常用的助手函数的清单和使用方法。





request：获取当前的请求对象实例（单例）







参数：





无





返回值：







 \think\Request 


 对象实例





示例：








request()->url();



request()->param();












response：创建响应对象实例







参数：






	

  名称  


	

  描述  


	

  默认值  





	
  data  

	
  响应输出数据  

	
  空  




	
  code  

	
  输出状态码  

	
  200  




	
  header  

	
  输出HEADER信息  

	
  空  




	
  type  

	
  响应输出类型  

	
  html  








返回值：







 \think\response  


 对象实例





示例：








response($data,[],[],'json');












session：Session操作助手函数







参数：






	

  名称  


	

  描述  


	

  默认值  





	
  name  

	
  session名称，如果为数组表示进行session初始化  

	
  必须  




	
  value  

	
  session值  

	
  空  




	
  prefix  

	
  session变量前缀  

	
  null  








返回值：





多种情况





示例：








// session初始化



session(['id'=>'think','prefix'=>'think']);



// session设置



session('name','value');



// session判断



session('?name');



// session获取



session('name');



// session删除



session('name',null);



// session清空



session(null);












cookie：Cookie操作助手函数







参数：






	

  名称  


	

  描述  


	

  默认值  





	
  name  

	
  cookie名称，如果为数组表示进行cookie初始化  

	
  必须  




	
  value  

	
  cookie值  

	
  空  




	
  option  

	
  参数  

	
  null  








返回值：





多种情况





示例：








// cookie初始化



cookie(['expire'=>3600,'prefix'=>'think']);



// cookie设置



cookie('name','value');



// cookie判断



cookie('?name');



// cookie获取



cookie('name');



// cookie删除



cookie('name',null);



// cookie清空



cookie(null);












cache：缓存操作助手函数







参数：






	

  名称  


	

  描述  


	

  默认值  





	
  name  

	
  缓存名称，如果为数组表示进行缓存初始化  

	
  必须  




	
  value  

	
  缓存值  

	
  空  




	
  options  

	
  缓存参数 或者传入数字的时候为有效期  

	
  null  




	
  tag  

	
  缓存标签  

	
  null  








返回值：





多种情况





示例：








// 缓存初始化



cache(['expire'=>3600,'prefix'=>'think']);



// 缓存设置



cache('name','value',3600);



// 缓存判断



cache('?name');



// 缓存获取



cache('name');



// 缓存删除



cache('name',null);












config：设置或者获取配置参数







参数：






	

  名称  


	

  描述  


	

  默认值  





	
  name  

	
  参数名 如果是数组表示批量赋值  

	
  必须  




	
  value  

	
  参数值  

	
  空  




	
  range  

	
  作用域，留空表示当前作用域  

	
  空  








返回值：





根据情况





示例：








config('name','value');



config('?name');



config('name');



config(['name'=>'value']);












input：获取输入数据 支持默认值和过滤







参数：






	

  名称  


	

  描述  


	

  默认值  





	
  key  

	
  获取的变量名  

	
  必须  




	
  default  

	
  默认值  

	
  空  




	
  filter  

	
  过滤方法  

	
  空  








返回值：





根据情况





示例：








input('name');



input('?name');



input('get.id',0);












dump：浏览器友好的变量输出







参数：






	

  名称  


	

  描述  


	

  默认值  





	
  var  

	
  调试变量或者信息  

	
  必须  




	
  echo  

	
  是否输出 默认为true 如果为false 则返回输出字符串  

	
  true  




	
  label  

	
  标签  

	
  空  








返回值：





无





示例：








dump($data);



dump($data,false);



dump('测试输出');












halt：调试变量并中止





和dump函数的区别在于调试输出后中止执行后面的程序。





参数：






	

  名称  


	

  描述  


	

  默认值  





	
  var  

	
  调试变量或者信息  

	
  必须  








返回值：





无





示例：








halt($data);



halt('测试输出');












trace：记录日志信息







参数：






	

  名称  


	

  描述  


	

  默认值  





	
  log  

	
  log信息 支持字符串和数组  

	
    




	
  level  

	
  日志级别  

	
  log  








返回值：





没有传任何参数的时候 获取日志信息，否则为记录日志





示例：








trace('日志错误信息','error');












exception：抛出异常







参数：






	

  名称  


	

  描述  


	

  默认值  





	
  msg  

	
  异常消息  

	
  必须  




	
  code  

	
  异常代码  

	
  0  




	
  exception  

	
  异常类名 留空抛出
 

 \think\Exception   


 异常

	
  空  








返回值：





字符串





示例：








exception('错误');



exception('权限错误',10002,'\app\common\AuthException');












debug：调试时间（微秒）和内存使用情况







参数：






	

  名称  


	

  描述  


	

  默认值  





	
  start  

	
  开始标签  

	
  必须  




	
  end  

	
  结束标签  

	
  空字符串  




	
  dec  

	
  小数位 如果是m 表示统计内存占用  

	
  6  








返回值：





根据情况





示例：








debug('begin');



// ...



echo debug('begin','end',6);



echo debug('begin','end','m');












view：模板渲染输出







参数：






	

  名称  


	

  描述  


	

  默认值  





	
  template  

	
  模板文件  

	
  空  




	
  vars  

	
  模板变量  

	
  无  




	
  replace  

	
  模板替换规则  

	
  空  




	
  code  

	
  状态码  

	
  200  








返回值：







 \think\response\View  


 对象实例





示例：








view('index/hello',['name'=>'thinkphp']);












json：创建JSON响应对象实例







参数：






	

  名称  


	

  描述  


	

  默认值  





	
  data  

	
  响应输出数据  

	
  空  




	
  code  

	
  输出状态码  

	
  200  




	
  header  

	
  输出头信息  

	
  空  




	
  options  

	
  输出参数  

	
  空  








返回值：







 \think\response\Json  


 对象实例





示例：








json(['id'=>10, 'name'=>'thinkphp']);












jsonp：创建JSONP响应对象实例







参数：






	

  名称  


	

  描述  


	

  默认值  





	
  data  

	
  响应输出数据  

	
  空  




	
  code  

	
  输出状态码  

	
  200  




	
  header  

	
  输出头信息  

	
  空  




	
  options  

	
  输出参数  

	
  空  








返回值：







 \think\response\Jsonp  


 对象实例





示例：








jsonp(['id'=>10, 'name'=>'thinkphp']);












xml：创建XML响应对象实例







参数：






	

  名称  


	

  描述  


	

  默认值  





	
  data  

	
  响应输出数据  

	
  空  




	
  code  

	
  输出状态码  

	
  200  




	
  header  

	
  输出头信息  

	
  空  




	
  options  

	
  输出参数  

	
  空  








返回值：







 \think\response\Xml  


 对象实例





示例：








xml(['id'=>10, 'name'=>'thinkphp']);












redirect：创建重定向响应对象实例







参数：






	

  名称  


	

  描述  


	

  默认值  





	
  url  

	
  重定向地址  

	
  空  




	
  params  

	
  参数，当传入数字的时候表示状态码  

	
  空  




	
  code  

	
  状态码  

	
  302  








返回值：







 \think\response\Redirect  


 对象实例





示例：








redirect('http://thinkphp.cn', ['id'=>10, 'name'=>'thinkphp'],301);



redirect('http://thinkphp.cn/blog', 301);












abort：抛出HTTP异常







参数：






	

  名称  


	

  描述  


	

  默认值  





	
  code  

	
  状态码 或者 Response对象实例  

	
  必须  




	
  message  

	
  错误信息  

	
  空  




	
  header  

	
  参数  

	
  空  








返回值：





无





示例：








abort(401, '页面不存在');



abort(500, '服务器错误');












token：生成表单令牌（form表单项）







参数：






	

  名称  


	

  描述  


	

  默认值  





	
  name  

	
  令牌名称  

	
  
 
token  





	
  type  

	
  令牌生成方法  

	
  md5  








返回值：





字符串





示例：








<form action="" >



<input type="text" name="name" />



{:token('__hash__')}



<input type="submit" />



</form>
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