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关于本书


SketchUp是直接面向设计过程而开发的三维绘图软件，并且有一个响亮的中文名字：设计大师！它可以快速和方便地对三维创意进行创建、观察和修改。传统铅笔草图的优雅自如，现代数字科技的速度与弹性，通过SketchUp得到了完美结合，它可以算得上是电子设计中的“铅笔”。

目前在实际的工作中，多数设计师无法直接在电脑里进行构思并及时与业主交流，只好以手绘草图为主，原因很简单：几乎所有软件的建模速度都跟不上设计师的思路。SketchUp的诞生解决了这一难题，SketchUp是一款适合于设计师使用的软件，它操作简单，可以让用户专注于设计本身，它能让设计师的设计工作事半功倍！它能让设计师的设计构思和表达完美地结合起来。

有至理名言曰：“万丈高楼平地起”，只有学好基础知识，并多加练习，才能逐渐成长为设计高手。


内容和特点


本书主要针对SketchUp 8软件进行讲解，图文并茂，注重基础知识，删繁就简，贴近工程实际，把建筑设计、园林景观和室内设计等专业基础知识和软件操作技巧有机地融合到各个章节中。

全书共分为14章，按照从软件基础建模到行业设计，由基本知识到实战案例的顺序进行编排。书中包含大量实例，供读者巩固练习之用，各章主要内容介绍如下。

● 第1章：介绍了SketchUp 8软件的基础知识，环境艺术的内容，SketchUp与环艺设计之间的联系，以一个园林景观亭的案例进行入门训练，带领读者进入SketchUp的世界。

● 第2章：介绍了SketchUp的各种绘图工具的功能和使用方法，包括辅助设计工具、基本绘图工具、修改工具和实体工具等。

● 第3章：介绍了SketchUp的插件，包括建筑插件、细分/光滑插件、倒角插件、组合表面推拉插件5部分，每个插件还以实例的方式介绍了插件的具体用法。

● 第4章：介绍了V-Ray渲染器和Artlantis渲染器的作用及区别，阐述了SketchUp模型渲染与后期制作之间的重要性。

● 第5章：介绍了如何创建SketchUp建筑、园林、景观模型，并参考真实设计图片进行创建。

● 第6章：介绍了SketchUp在地形场景中的应用。

● 第7章：介绍了如何将CAD图纸导入到SketchUp中创建建筑规划模型。

● 第8章：通过两种不同的方法在SketchUp中创建住宅楼。

● 第9章：介绍了在SketchUp中如何创建乡村农舍模型。

● 第10章：介绍了如何在SketchUp中对一个公园创建园林设计。

● 第11章：介绍了如何在SketchUp中创建现代的小型路边停车库。

● 第12章：介绍了如何利用SketchUp进行室内装修设计，创建一个现代温馨的客厅效果。

● 第13章：介绍了如何在SketchUp中创建一个现代的庭院景观模型。

● 第14章：介绍了SketchUp在城市规划设计中的应用。

本书以精辟的功能命令解说+完全实战的方法，将SketchUp 8软件的全新学习方法一览无余地奉献给读者。

书中精心安排了几十个具有针对性的实例，不仅可以帮助读者轻松掌握软件的使用方法，应对建筑外观设计、园林景观设计、室内装修设计等实际工作的需要，更能使读者通过典型的应用实例体验真实的设计过程，从而提高工作效率。


读者对象


本书可以作为各高校建筑学、城市规划、环境艺术、园林景观以及产品造型等专业的学生学习SketchUp的专业教材，也可以作为建筑设计、园林设计、规划设计行业从业人员的自学参考书。


附盘内容


本书所附光盘内容分为3部分，简要介绍如下。

1．源文件及素材文件

本书所有实例所用到的源文件及素材文件都按章收录在附盘的“源文件”文件夹中，读者可以调用和参考这些文件。

2．结果文件及效果图文件

本书所有实例的结果文件及相关的效果图文件都按章收录在附盘的“结果文件”文件夹中，读者可以调用和参考这些文件。

3．视频文件

本书所有实例的操作过程都录制成了“.wmv”动画文件，并按章收录在附盘的“视频”文件夹中。

注意：播放动画文件前要安装配套光盘根目录下的“tscc.exe”插件。
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第1章 SketchUp 8与环境艺术


本章主要介绍SketchUp 8软件基础知识、环境艺术概述以及环艺设计，带领大家快速进入SketchUp的世界。




1.1 SketchUp 8概述


SketchUp最初是由@Last Software公司开发而成的，后来该公司被Google公司收购，所以SketchUp又被称为Google SketchUp。SketchUp是一套直接面向设计方案创作过程的设计工具，其创作过程不仅能够充分表达设计师的思想，而且完全能满足与客户即时交流的需要。它使得设计师可以直接在电脑上进行十分直观的构思，是三维建筑设计方案创作的优秀工具。SketchUp是一款极受欢迎并且易于使用的3D设计软件，官方网站将它比喻为电子设计中的“铅笔”。图1-1、图1-2所示为Google创意产品图标。

[image: figure_0010_0001]
图1-1



[image: figure_0010_0002]
图1-2






1.1.1 SketchUp的特点


一、简洁的操作界面

SketchUp的界面十分简洁独特，所有功能都可以通过界面菜单与工具按钮在操作界面内完成。对于初学者来说，可以很快上手；对于成熟设计师来说，不用再受软件复杂的操作束缚，而专心于设计。图1-3所示为SketchUp向导界面，图1-4所示为操作界面。

[image: figure_0010_0003]
图1-3



[image: figure_0010_0004]
图1-4



二、直观的显示效果

在使用SketchUp进行设计创作时，可以实现“所见即所得”，即在设计过程中的任何阶段都可以以三维成品的方式展示在眼前，并能以不同的风格显示，因此，设计师在进行项目创作时，可以与客户直接进行交流。图1-5、图1-6所示为创作模型显示的不同风格。

[image: figure_0011_0005]
图1-5



[image: figure_0011_0006]
图1-6



三、全面的软件支持与互换

SketchUp不但能在模型建立上满足建筑制图高精度的要求，还能完美地结合V-Ray、Artlantis渲染器，渲染出高质量的效果图。还能与AutoCAD、Revit、3ds Max、Piranesi等软件结合使用，快速导入和导出DWG、DXF、JPG、3DS格式文件，实现方案构思，效果图与施工图绘制的完美结合。图1-7所示为V-Ray渲染效果，图1-8所示为Piranesi彩绘效果。

[image: figure_0011_0007]
图1-7



[image: figure_0011_0008]
图1-8



四、强大的推拉功能

方便的推拉功能，能让设计师将一个二维平面图快速方便地生成3D几何体，无需进行复杂的三维建模。图1-9所示为二维平面，图1-10所示为三维模型。

[image: figure_0011_0009]
图1-9



[image: figure_0011_0010]
图1-10



五、自主的二次开发功能

SketchUp可以通过Ruby语言自主性开发一些插件，全面提升了SketchUp的使用效率。图1-11所示为建筑插件，图1-12所示为细分/光滑插件。

[image: figure_0011_0011]
图1-11



[image: figure_0011_0012]
图1-12






1.1.2 SketchUp系统需求


和许多计算机程序一样，需要满足特定的硬件和软件要求才能安装和运行 SketchUp，推荐配置如下。

一、软件配置

● Windows XP/Vista/7/8。

● IE 7.0 或更高版本。

● .NET Framework 2.0 或更高版本。

提示

SketchUp 可在 64 位版本的 Windows 上运行，但会作为 32 位应用程序运行。

二、硬件配置

● 2GHz以上的处理器。

● 2GB以上的内存。

● 500MB的可用硬盘空间。

● 512MB以上的3D显卡，请确保显卡驱动程序支持OpenGL 1.5或更高版本。

● 三键滚轮鼠标。

● 某些SketchUp功能需要有效的互联网连接。




1.1.3 SketchUp版本界面


SketchUp版本的更新速度很快，真正进入中国市场的版本是SketchUp 3.0。每个版本的SketchUp初始界面都会有一定变化，SketchUp 3.0、SketchUp 4.0、SketchUp 5.0、SketchUp 6.0、SketchUp 7.0和SketchUp 8.0的初始界面分别如图1-13、图1-14、图1-15、图1-16、图1-17和图1-18所示。

[image: figure_0012_0013]
图1-13



[image: figure_0012_0014]
图1-14



[image: figure_0012_0015]
图1-15



[image: figure_0012_0016]
图1-16



[image: figure_0013_0017]
图1-17



[image: figure_0013_0018]
图1-18






1.2 环境艺术概述


环境艺术（简称环艺）是绿色的艺术与科学，是创造和谐与持久的艺术与科学。城市规划、建筑设计、室内设计、园林景观设计，以及城雕、壁画、建筑园林景观小品等都属于环境艺术范畴。




1.2.1 环境艺术的定义


环境艺术（Environmental Art）又被称为环境设计（Environmental Design），是一个尚在发展中的学科，目前还没有形成完整的理论体系。关于它的学科对象研究和设计的理论范畴以及工作范围，包括定义的界定都没有比较统一的认识和说法。

著名环境艺术理论家多伯（RichardP·Dober）说：“环境艺术作为一种艺术，它比建筑艺术更巨大，比规划更广泛，比工程更富有感情。这是一种重实效的艺术，早已被传统所瞩目的艺术。环境艺术的实践与人影响其周围环境功能的能力，赋予环境视觉次序的能力，以及提高人类居住环境质量和装饰水平的能力是紧密地联系在一起的”。多伯对环境艺术的定义，是迄今为止笔者所见到的具有权威性、比较全面、比较准确的定义。虽然他说这只是从艺术角度讲的，但是它已经远远超出了过去艺术门类的陈腐观念。该定义指出，环境艺术范围广泛、历史悠久，不仅具有一般视觉艺术特征，还具有科学、技术、工程特征。在多伯定义的基础上，我们将环境艺术的定义概括为：环境艺术是人与周围的人类居住环境相互作用的艺术。图1-19、图1-20所示为环境艺术效果。

[image: figure_0013_0019]
图1-19



[image: figure_0013_0020]
图1-20






1.2.2 环境艺术发展方向


环境艺术主要分两个方向：一是室内装潢设计，二是室外景观设计。可以说这两个专业的就业方向都是非常广阔的，主要原因是我国经济的迅速发展，特别是房地产行业，无论是室内装潢还是室外景观设计，都需要大量的人才。从过去的房屋设计到现在的室外设计、广场设计、园林设计、街道设计、景观设计、城市道路桥梁设计等，都可以看出该专业的发展速度之快。同时，随着人们生活水平的提高，设计也由过去偏重于硬件设施环境的设计转变为今天重视人的生理、行为、心理环境创造等更广泛和更深意义的理解，除了美观外还要有艺术性、欣赏性、创造联想性等。




1.3 SketchUp与环艺设计


SketchUp是一款直观面向设计师，注重设计创作过程的软件，全球很多建筑工程企业和大学几乎都会使用它来进行创作。SketchUp与环艺设计两者紧密联系，使原本单一的设计变得丰富多彩，能产生很多意想不到的设计效果。如在建筑设计、城市规划、室内设计、景观设计、园林设计中，都体现了环艺设计的作用。




1.3.1 建筑设计


建筑设计，指在建筑物建造之前，设计者按照建设任务，把施工过程中所存在的或可能发生的问题，事先作好设想，拟定好解决这些问题的办法、方案，用图纸和文件表达出来，并使建成的建筑物能充分满足使用者和广大社会所期望的各种要求。总之，建筑设计是一种需要有预见性的工作，要预见到可能发生的各种问题。

SketchUp主要运用在建筑设计的方案阶段，在这个阶段需要建立一个大致模型，然后通过这个模型来看出建筑体量、尺度、材质、空间等一些细节的构造。

图1-21、图1-22所示为利用SketchUp建立的建筑模型。

[image: figure_0014_0021]
图1-21



[image: figure_0014_0022]
图1-22






1.3.2 城市规划


城市规划，指研究城市的未来发展、城市的合理布局和综合安排城市各项工程建设的综合部署，是一定时期内城市发展的蓝图。SketchUp可以设置特定的经纬度和时间，模拟出城市规划中的环境，场景配置，并赋予环境真实的日照效果。

图1-23、图1-24所示为利用SketchUp建立的规划模型。

[image: figure_0014_0023]
图1-23



[image: figure_0014_0024]
图1-24






1.3.3 室内设计


室内设计，是指为满足一定的建造目的而进行的准备工作，对现有的建筑物内部空间进行深加工的增值准备工作，从而创造功能合理、舒适优美、满足人们物质和精神生活需要的室内环境。

SketchUp在室内设计中的应用范围越来越广，能快速地制作出室内三维效果图，如室内场景、室内家具建模等。

图1-25、图1-26所示为利用SketchUp建立的室内设计模型。

[image: figure_0015_0025]
图1-25



[image: figure_0015_0026]
图1-26






1.3.4 景观设计


景观设计是一门建立在广泛的自然科学和人文与艺术学科基础上的应用学科。主要是指对土地及土地上的空间和物体的设计，把人类向往的大自然所表现出来。

SketchUp在景观设计中的构建地形高差方面，有直观的效果，而且有大量丰富的景观素材和材质库，在该领域应用最为普遍。

图1-27、图1-28所示为利用SketchUp创建的景观模型。

[image: figure_0015_0027]
图1-27



[image: figure_0015_0028]
图1-28






1.3.5 园林设计


园林设计是一门研究如何应用艺术和技术手段处理自然、建筑和人类活动之间复杂关系，达到和谐完美、生态良好、景色如画之境界的一门学科。它包括的范围很广，如庭园、宅园、小游园、花园、公园以及城市街区等。其中公园设计内容比较全面，具有园林设计的典型性。

SketchUp在园林设计中，起到非常有价值的作用，有大量丰富的组件提供给设计师，一定程度上提高了设计的工作效率和质量。

图1-29、图1-30所示为利用SketchUp创建的园林模型。

[image: figure_0016_0029]
图1-29



[image: figure_0016_0030]
图1-30






1.4 入门案例──园林小品“亭”的设计


本节以制作一个园林景观亭为例，带读者慢慢进入SketchUp的世界，这样就算是一个初学者，也能很快根据操作步骤顺利完成这个案例，并能快速熟悉SketchUp工具。图1-31所示为效果图。

[image: figure_0016_0031]
图1-31



结果文件：\Ch01\亭子.skp

视频文件：\Ch01\亭子.wmv

步骤01 单击【多边形】按钮[image: figure_0016_0032]
 ，创建一个八边形，如图1-32所示。

[image: figure_0016_0033]
图1-32



步骤02 单击【圆弧】按钮[image: figure_0016_0034]
 ，绘制圆弧，形成的截面如图1-33、图1-34、图1-35所示。

[image: figure_0016_0035]
图1-33



[image: figure_0016_0036]
图1-34



[image: figure_0016_0037]
图1-35



步骤03 继续绘制圆弧，如图1-36、图1-37、图1-38所示。

[image: figure_0016_0038]
图1-36



[image: figure_0017_0039]
图1-37



[image: figure_0017_0040]
图1-38



步骤04 选择多边形面，再单击【跟随路径】按钮[image: figure_0017_0041]
 ，最后选择截面，如图1-39、图1-40所示。

[image: figure_0017_0042]
图1-39



[image: figure_0017_0043]
图1-40



步骤05 单击【推/拉】按钮[image: figure_0017_0044]
 ，拉出一定距离，如图1-41所示。

[image: figure_0017_0045]
图1-41



步骤06 单击【拉伸】按钮[image: figure_0017_0046]
 ，进行自由缩放，如图1-42、图1-43所示。

[image: figure_0017_0047]
图1-42



步骤07 绘制一个圆球放置到顶上，如图1-44所示。

[image: figure_0017_0048]
图1-43



[image: figure_0017_0049]
图1-44



步骤08 单击【线条】按钮[image: figure_0017_0050]
 ，封闭面，单击【偏移】按钮[image: figure_0017_0051]
 偏，移复制面，如图1-45、图1-46所示。

[image: figure_0017_0052]
图1-45



[image: figure_0017_0053]
图1-46



步骤09 将多余的面删除，如图1-47所示。

[image: figure_0018_0054]
图1-47



步骤10 单击【圆】按钮[image: figure_0018_0055]
 ，绘制圆面，然后单击【推/拉】按钮[image: figure_0018_0056]
 ，拉伸一定距离，如图1-48、图1-49所示。

[image: figure_0018_0057]
图1-48



[image: figure_0018_0058]
图1-49



步骤11 单击【圆】按钮[image: figure_0018_0059]
 ，绘制圆，然后单击【偏移】按钮[image: figure_0018_0060]
 ，向里偏移复制，如图1-50、图1-51所示。

[image: figure_0018_0061]
图1-50



[image: figure_0018_0062]
图1-51



步骤12 单击【推/拉】按钮[image: figure_0018_0063]
 ，拉出一定距离，如图1-52所示。

[image: figure_0018_0064]
图1-52



步骤13 单击【矩形】按钮[image: figure_0018_0065]
 和【推/拉】按钮[image: figure_0018_0066]
 ，推拉出一个矩形草坪，如图1-53所示。

[image: figure_0018_0067]
图1-53



步骤14 填充适合的材质，导入人物、植物组件作为装饰，效果如图1-54、图1-55所示。

[image: figure_0019_0068]
图1-54



[image: figure_0019_0069]
图1-55



步骤15 选择【窗口】/【场景】命令，为园林景观亭创建一个场景页面，并显示其阴影效果，如图1-56、图1-57所示。

[image: figure_0019_0070]
图1-56



[image: figure_0019_0071]
图1-57



提示

如果对SketchUp软件不是很熟悉，可以在后期学习完其他内容后再练习本案例，读者可根据自身掌握程度来决定。




1.5 本章小结


本章首先学习了SketchUp 8软件的基础知识，包括它的特点、系统需求、版本界面更新等；其次了解了环境艺术的内容，从它的定义和发展方向进行分析；然后掌握了SketchUp与环艺设计之间的联系，并从建筑设计、城市规划、室内设计、景观设计、园林设计5个方面进行着重分析；最后以一个园林景观亭的案例进行入门训练，带读者进入SketchUp的世界。



第2章 SketchUp 设计功能


本章主要介绍SketchUp的设计功能，其主要作用是对模型进行不同的编辑操作，并以实例进行结合，内容丰富且非常重要，希望读者认真学习。




2.1 辅助设计工具


SketchUp辅助设计工具包括主要工具、建筑施工工具、测量工具、镜头工具、漫游工具、截面工具、视图工具、样式工具。




2.1.1 主要工具


SketchUp主要工具包括选择工具、制作组件工具、油漆桶工具、擦除工具。图2-1所示为主要工具组。

[image: figure_0020_0072]
图2-1



一、选择工具

选择工具，主要配合其他工具或命令使用，可以选择单个模型和多个模型。使用选择工具指定要修改的模型，选择内容中包含的模型被称为选择集。

下面对一个装饰品模型进行选中边线、选中面、删除边线、删除面等操作，来详细了解选择工具的应用。

源文件：\Ch02\装饰品.skp

步骤01 打开装饰品模型，如图2-2所示。

[image: figure_0020_0073]
图2-2



提示

单击【选择】按钮[image: figure_0020_0074]
 并按住Ctrl键，可以选中多条线。若按Ctrl+A键可以选中整个场景中的模型。

步骤02 单击【选择】按钮[image: figure_0021_0075]
 ，选中模型的一条线，按Del键删除线，如图2-3、图2-4所示。

[image: figure_0021_0076]
图2-3



[image: figure_0021_0077]
图2-4



步骤03 选择面，按Del键删除面，如图2-5、图2-6所示。

[image: figure_0021_0078]
图2-5



[image: figure_0021_0079]
图2-6



步骤04 选中部分模型，选择【编辑】菜单中的【删除】命令，也可删除，如图2-7、图2-8所示。

[image: figure_0021_0080]
图2-7



[image: figure_0021_0081]
图2-8



步骤05 删除效果如图2-9所示。如果想撤消删除，可以选择【编辑】菜单中的【还原】命令。

[image: figure_0021_0082]
图2-9



提示

键盘快捷键Ctrl+A可以对当前所有模型进行全选，键盘快捷键Del可以删除选中的模型、面、线， Ctrl+Z可以返回上一步操作。

二、制作组件工具

制作组件工具，能将场景中的模型制作成一个组件。

源文件：\Ch02\盆栽.skp

步骤01 打开盆栽模型，如图2-10所示。

[image: figure_0022_0083]
图2-10



步骤02 单击【选择】按钮[image: figure_0022_0084]
 ，将模型选中，如图2-11所示。

[image: figure_0022_0085]
图2-11



步骤03 单击【制作组件】按钮[image: figure_0022_0086]
 ，弹出【创建组件】对话框，如图2-12所示。

[image: figure_0022_0087]
图2-12



步骤04 在【创建组件】对话框中输入名称，如图2-13所示。

[image: figure_0022_0088]
图2-13







免费样章到此结束。
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OEBPS/Image00016.jpg





OEBPS/Image00017.jpg
T G o s G T oty

A/BOC CPRBLESCFH2AA LS €Y

Select Tool

Tool Oparaton

Modter Keys






OEBPS/Image00014.jpg
CLgRBLATFH2ARJL @Y

|
|






OEBPS/Image00015.jpg





OEBPS/Image00012.jpg
Subdivide and Smooth [£3

DB AANS






OEBPS/Image00013.jpg
WEFUR.

L

NOJ)osvii&éqganmn
z8FarorN]4CenaqQn






OEBPS/Image00020.jpg





OEBPS/Image00021.jpg





OEBPS/Image00018.jpg
RME WEY WO SER) AT BOW) W R0
ORAHCOXONQO 9T TUWIVEEGRENE
DL BLSBF DWW T b

ac
AYEIINQC

®
v
x
<
b
2
&
*
hod
Q
®
2

o

DIVHR BB






OEBPS/Image00019.jpg





OEBPS/Image00001.jpg





OEBPS/Image00005.jpg





OEBPS/Image00006.jpg





OEBPS/Image00003.jpg
Google SketchUp Pro

ek eREn

BUBE: DHEGEE

2 SketchUp #iF1B7 RLTEREMANEBRE.
®"E ki FERR

s <4

Soa. ErenuRRTE. Bzarunen
| =
|

=t P

EHRBATMARAISTAOES RY, FHRNDEA 50> “ TRAS" WIFLRAS
> wEE

> B






OEBPS/Image00000.jpg
LA AR L. SRt LS

DVDHZE¥&E

HiE HkE KE

—SketchUp 8
ERSEwEMNET

SketchUpS5HIEZR
SketchUpigitingg
SketchUpiE4E A
HRENSRERMNELE ]
2R/ B/ EWNRIRT
i Rigit

MR FEEIRIT
EEMEY R
SHBHRERIT
ABEEKIRT
NESERER

MR EREERIT
ERSMg

W ATERERT

A B A

POSTS & TELECOM PRESS

A\





OEBPS/Image00004.jpg





OEBPS/Image04179.jpg
B, -
an,r%_

—SketchUp 8
el nnsmwmma






OEBPS/Image00002.jpg





OEBPS/Image00087.jpg
I gD
I~ SR&EEk
I Agssarar<sR

v REHERERNT

u






OEBPS/Image00088.jpg
2 X = BERA
I fgEa

™ BREE.

I Bgssaarisn

V REHERERRE

_wa |






OEBPS/Image00011.jpg
<QEQ(@1‘M
NG $ B .»8






OEBPS/Image00009.jpg
o MBU W0 sBw IA SOw me wnr

D R OXDN G0 v






OEBPS/Image00010.jpg
o3
5€
23
¢ m
x4
@ 2
QR
R
X
®|

O ® O @ suFmanma. c - TRERNEFUTE,






OEBPS/Image00007.jpg





OEBPS/Image00008.jpg





OEBPS/Image00085.jpg





OEBPS/Image00086.jpg





OEBPS/Image00083.jpg





OEBPS/Image00084.jpg





OEBPS/Image00082.jpg





OEBPS/Image00080.jpg





OEBPS/Image00081.jpg
(REE)| MEV) #RO) SER) TS

R Alt+Backspace
B CtrlsY
. mam Shife ik
SO crr+c
L) Ctri+v
[RHRENS(A)
HF#0) [
HISSEBG)
256 A
E ) cirlT
RBIHIH)
EISEE) o
iEL)
R >
RREEHM)... [
EEG)
SFDEBIHO)
1830 FH ,
emEs






OEBPS/Image00078.jpg





OEBPS/Image00079.jpg





OEBPS/Image00076.jpg





OEBPS/Image00077.jpg





OEBPS/Image00074.jpg





OEBPS/Image00075.jpg





OEBPS/Image00072.jpg
=

Qg






OEBPS/Image00073.jpg





OEBPS/Image00071.jpg





OEBPS/Image00069.jpg





OEBPS/Image00070.jpg





OEBPS/Image00067.jpg





OEBPS/Image00068.jpg





OEBPS/Image00065.jpg





OEBPS/Image00066.jpg
W





OEBPS/Image00063.jpg
(»--





OEBPS/Image00064.jpg





OEBPS/Image00062.jpg





OEBPS/Image00060.jpg





OEBPS/Image00061.jpg





OEBPS/Image00058.jpg





OEBPS/Image00059.jpg





OEBPS/Image00056.jpg
-





OEBPS/Image00057.jpg





OEBPS/Image00054.jpg





OEBPS/Image00055.jpg





OEBPS/Image00052.jpg





OEBPS/Image00053.jpg





OEBPS/Image00049.jpg





OEBPS/Image00050.jpg





OEBPS/Image00047.jpg





OEBPS/Image00048.jpg





OEBPS/Image00045.jpg





OEBPS/Image00046.jpg





OEBPS/Image00043.jpg





OEBPS/Image00044.jpg





OEBPS/Image00051.jpg





OEBPS/Image00042.jpg





OEBPS/Image00038.jpg





OEBPS/Image00039.jpg





OEBPS/Image00036.jpg





OEBPS/Image00037.jpg





OEBPS/Image00034.jpg





OEBPS/Image00035.jpg





OEBPS/Image00032.jpg





OEBPS/Image00033.jpg





OEBPS/Image00040.jpg





OEBPS/Image00041.jpg





OEBPS/Image00027.jpg
s A0






OEBPS/Image00028.jpg





OEBPS/Image00025.jpg





OEBPS/Image00026.jpg





OEBPS/Image00023.jpg





OEBPS/Image00024.jpg





OEBPS/Image00022.jpg





OEBPS/Image00031.jpg





OEBPS/Image00029.jpg





OEBPS/Image00030.jpg





