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战锤40000背景概要





战锤进入中国的历史并不长，也就是在2004年战锤40K的RTS游戏《战争黎明》出品，国人才开始注意这个庞大而神秘的世界。其实战锤的历史相当悠久，最早可以追溯到1983年，当时的战锤还是奇幻背景的桌面战棋游戏。1987年，战锤的星际科幻版战锤40000出品，一直延续至今。战锤在桌面战棋游戏中的地位就相当于龙与地下城在桌面RPG中的地位一样，在国外有着大量的忠实FANS。战锤最引人入胜的是她那充满着宗教般庄严和铁血的歌特式风格。冷酷、狂热、强悍、无畏，还有阴谋诡诈充斥着这个世界。暴雪就是战锤的忠实FANS。他们最早做《魔兽争霸》时曾经的打算时做《战锤》的RTS版，但是版权没谈妥。不过即使这样，无论是《魔兽》还是《星际》，都能明显感觉出战锤的烙印。



战锤40K世界的简要介绍：

人类在进入太空后曾经有过一段黄金时期。那时候的人类凭借巨大的星舰通过异空间（Warp space）穿越于宇宙各处。但是有一天，一场强大的异次元风暴席卷了人类世界，摧毁了大量的星系，并切断了其他星系的联系。储存人类技术的巨型电脑也被破坏，导致人类丧失了大部分技术，社会结构完全瘫痪。在风暴结束后，那些还掌握着高技术的人害怕他们的技术被他人所掠夺，于是成立的机械神教将技术神圣化，但是由于基础科学的丧失，机械神教对其所掌握的高技术也是知其然不知其所以然，因此人类的技术陷入上万年的停滞之中。直到一个具有卓越领导力的人出现——帝皇——机械神教的耶稣——重新为人类建立起统一的巨大帝国。身穿金色动力装甲的帝皇用自己的基因培育了20个儿子，以这些儿子为团长，建立了20个无坚不摧的星际战士军团，驱逐了人类的敌人，把人类带入又一个黄金时代。但是，谁也没想到，帝皇最强大的儿子荷露斯突然率领10个星际军团反叛，冲向地球。帝皇不得不亲自与自己的儿子作战。最终荷露斯战败而亡，但帝皇也受到致命伤而不得不进入长久的冬眠中，在之后的一万多年中，帝国的官僚机器在没有帝皇的年代继续勉力维持着这个庞大帝国的最低限度的运转。但每一个帝国臣民都仍然在等待着帝皇的醒来，重新穿上他那闪烁着黄金光芒的动力盔甲，带领人类进入又一个黄金时代。



诱使荷露斯叛乱的是异空间的邪神们。异空间是主物质空间的投影，人类通过异空间穿越宇宙，但是却并不知道自身的意志在异空间所产生的投影最终会变为邪神。邪神是一切混乱的根源，他们热衷于诱使人类在野心的驱使下堕落与背叛，以便取悦自己和继续增强自己的力量，最终突破多元宇宙的障碍君临宇宙。数万年前他们摧毁了当时如日中天的神灵族（Eldar，和精灵一样高傲、纤细而优雅的种族），在神灵族的故乡打开了一个巨大的空间洞穴——恐惧之眼。但是不屈的神灵族人却以其无畏的战斗将邪神们死死阻挡在恐惧之眼内。当然，也有部分神灵族堕落，他们变成了黑暗神灵族。荷露斯战败后残存的叛军也逃到了恐惧之眼中，分裂成多个帮派彼此混战，逐渐为邪神所腐蚀而变得半人半鬼。他们被称为“混乱星际战士”，是人类帝国最大的威胁。



种族：

星际战士军团：星际战士是经过基因改造的无畏战士，穿戴着拥有数千上万年历史的古老动力盔甲进行着无休止的战斗。每个星际战士军团都是一个独立王国，拥有在帝国境内自行征兵和补给的权力。他们不受任何帝国法令的限制，也不受帝国政府领导，他们只需要对帝王保持名为忠诚的宗教就够了。

帝国防卫军：帝国防卫军是在普遍征兵制下建立起来的常备人类部队，由帝国政府领导，负责人类各个星球上的安全防卫工作。尽管战斗力不如星际战士军团，但是帝国防卫军仍然是帝国重要的柱石。

混乱星际战士：一万年前背叛帝皇的星际战士，现在逃入恐惧之眼成为了邪神的奴仆。混乱星际战士的组织与星际战士类似，但是他们能驱动恶魔的力量来帮助他们战斗。痛苦、怯弱、狂暴与毁灭就是他们的武器。

恶魔猎人：恶魔审判庭的战斗力量，他们的主力是一支特殊的星际战士灰骑士。灰骑士的任务是搜索并消灭人类帝国中的任何恶魔。尽管他们人数不多，但是在必要的情况下，灰骑士有权动用就近的星际战士军团来协助他们完成任务。

异端审判庭：基本由女性组成的战斗修女部队专门猎杀叛国者和异教徒。这些狂热的修女以一种罚罪与救赎的态度出现在战场上，用恐怖的火焰喷射器和巨大的动力刀惩罚敌人和自己。

机械神教：机械神教统治着人类所有的铸造世界，并不受帝国政府的管辖。机械神教拥有人类黄金时代的武器——泰坦机甲来守卫这些人类最后的技术绿洲。但是由于机械神教过度专注于技术的保密，他们的生产能力已经在逐渐衰弱。在帝皇的时代人类帝国曾经拥有过整师整师的猎食者坦克，但是现在，各个星际战士军团如果能得到一两个猎食者坦克排的支援就已经是精锐主力了。（PS：现在尚未有机械神教的军队具体设定）

兽人：绿色皮肤的兽人介于动物与植物之间，他们拥有两条不同的基因链，这让他们根本不需要食物而可以直接靠着光合作用活着。他们的身体毛发掉在地上就能生根发芽最后成长为新的兽人。他们会制造一些粗陋、夸张但是杀伤力强大的武器，由自己强得像天顶星人一样的肉体驱动，四处征战和屠杀。兽人一度和人类帝国争夺生存空间的主要对手，不过现在似乎已经有更强大的种族取代了他们的地位。

神灵族：数万年前毁灭的神灵族遗民仍然在坚决地抵抗着邪神的入侵。长久的战火已经让这些优雅的生物忘记了歌舞与艺术，只有永无宽恕的杀戮和惩罚，即使对理论上的盟友人类帝国也是这样。

黑暗神灵族：依附于邪神的神灵族，参考混乱星际战士。

太空骷髅：这些变形金刚是宇宙中最古老的种族。在多年前与邪神的较量中他们发现正是自己的七情六欲加强了邪神的力量，于是在他们的两位巨神的指引下放弃了自己的生物身体而成为了完全的机器人。这些机器人会定期从他们的坟墓中苏醒，四处屠杀有感情的生物以取悦他们的机械巨神。

钛星人：一个新兴的民族，在帝皇时代前才刚刚进入宇宙。钛星人的技术水平相当高超，而且善于外交，常常雇用大量外星种族为他们的雇佣兵进行战斗。但是他们缺乏尚武精神，身体十分脆弱。人类帝国曾试图征服钛星以获取其高技术，但是因为虫族的大举入侵，人类与钛星人被迫结成战略同盟，共同抗敌。

虫族：最后一个被设定出来的民族，这个以数百万艘生物太空船为家的种族贪婪地吞噬着他们所遭遇到的每一个生物行星。不仅杀光整个生物圈类的所有生物，还吸干整个星球的大气、水甚至是星球内能！虫族没有个体意识，所有虫族战士都受一个巨大的群体意识控制，能够掠夺所遇到的任何生物的DNA并融合到自己的DNA中进行进化。它们甚至能够模仿人类的制度、政治和战术。当然它们最大的武器还是其几乎无穷无尽的的数量。在它们对人类帝国的第三次入侵中，它们几乎击破了星际战士和帝国防卫军的重重防线冲到地球周围！最终人类用谋略将这些怪物引到了兽人的地盘，让这两种怪物自相残杀，才算勉强度过危机。





　





在很久以前人类发明了空间跳跃旅行....这一点使人类的宇宙开发有非常大的发展...



但也为人类带来了灾难...因为空间跳跃旅行时必须进入次元空间..



而次元空间用是chaos邪神跟恶魔栖身的居所....而且次元空间中充满的能量风暴...



进入次元空间中必须闪避这些危险..所以需要技术高超的领航员来带领才能平安 抵达...



因为频繁的往来慢慢引起了chaos邪神跟恶魔们的注意... 但是在邪神还没动手之前...



人类的灾难更提早一步到来...失控的能量风暴开始侵 袭人类...



因为人类的各个族群为了抢夺次元空间的开发权及资源开始明争暗斗...



最后演变成真正的战争...人类几乎派出全部的舰队再次元空间中展开争斗...



再大战 一触即发时..次元空间掀起一阵很大的能量风暴 将所有舰队几乎全部摧毁..



.而且能量风暴更进一步吹向地球...这股能量风暴直续了上万年...



将地球与外界的资源完全隔离.失去援助的地球在这一万年中瘟疫不断.



直到风暴远去.在地球诞生了一位救世主.他不但寻回人类遗失数千年的科技跟文明...



还创造出一个崭新的局面跟秩序.他便是没有名字却为全人类所景仰的帝国先祖帝王...



星际战士是利用基因改造强化的人类战士.比一般人类强壮和健硕.而且他们能生存数百年之久..



先祖帝王以第一批星际战士统一了地球... 接着他们决定开拓更多的疆土.



以及解放那些在很久以前曾经属于人类的殖民地... 这个远征时期足足维持了200多年...



经过这段时期的争战帝国版图扩张到比能源风暴前更加的'壮盛 出争的星际战士.



分别组成一些称为战神战团的组织.由于不同战团需要应付不同的战线.



所以战团内的星际战士各有差异.改进了的培植科技.让人类可以在一年间变成强悍的星际战士.



这无异增加了大量的后备军.可是却也埋下了危机...



参与帝国开创远征的共有20个战团.他们被统称为第一代星际战士.



各战团由其基因原体亲率.由于不同原体 的作战能力和风格各有不同.



所以他们所率领的星际战士的作战模式也自然不一样.



以下便是当初个战团和基因原体的名字:



1.暗黑天使Dark Angels--------------------------------->利奥.艾利庄逊

2.不详...一窃资料都在贺拉斯叛变中被销毁...

3.帝王之子Emperor's Children------------------------->富根

4.钢铁战士Iron Warrors--------------------------------->皮拖迪宝

5.烙印卫士White Scars---------------------------------->扎哈达.卡恩

6.太空野狼Space Wolves-------------------------------->尼文斯

7.铁腕战士Imperial Fists--------------------------------->获加.邓尼

8.午夜主教Night Lords----------------------------------->哈图

9.铁血天使Blood Angels--------------------------------->圣吉列斯

10.钢拳战士Iron Hands---------------------------------->菲拉文勒

11.不详...一窃资料都在贺拉斯叛变中被销毁...

12.蚕食者World Eaters----------------------------------->安古朗

13.欧泰护卫Ultramarines-------------------------------->罗拔迪.基尼文

14.亡者护卫Death Guard-------------------------------->莫卡安

15.千疮战士Thousand Sons----------------------------->密林

16.影月野狼Lunar Wovlves----------------------------->贺拉斯

17.记仇者Word Bearers---------------------------------->洛嘉

18.火蛇护卫Salamanders-------------------------------->龙恩

19.拉勋护卫Raven Guard-------------------------------->哥域

20.银河战团Alpha Legion------------------------------->艾法莱尼



这20个战团曾一度为人类帝国谋求幸福.并建立了人类帝国的雏形.



可是.自从贺拉斯叛变爆发后.他们便分为不同的阵营了...



究竟有多少战团背叛了帝王呢....



在最早的时候帝王以自己的基因培植出20个最精良的基因原体...



放进20个培育囊之中.派人细心 培育...准备将来协助帝王统一国土..



但是身再次元空间的chaos邪神虎视眈眈...打算破坏这些培育囊...



而帝王亦察觉此事.阻止了邪神的破坏.但是20个培育囊却被邪神掀起的能量风暴卷近次元空间...



培育囊在次元空间漂流了数百年.而培育囊到底起了什么变化并没有人知道..



经过数百年...次元空间出现缺口.所有的培育囊掉落到各处.



帝王得知消息一边四处争战一边想办法将培育囊中的 基因原体寻回.



而基因原体由于是由帝王身上基因所培育出来的所以各个都是能力极强的一方军团首领...

这二十个基因原体就是后来二十个远征战团的领导者...



---贺拉斯叛变---



贺拉斯绝对是最优秀的一个基因原体...再远征时期他是帝王最得力的军师与将领...



也曾经在战役中救 过数次帝王的性命.所以帝王对他信任有加.最后帝王甚至将大军的指挥权都交给了贺拉斯...



但是贺拉斯却是chaos邪神埋下的恐怖棋子.不知何时贺拉斯的基因产生了变化.

应该是当他还是基因原体时 在次元空间漂流时留下的...



贺拉斯开始为邪神效命而他所率领的影月野狼也跟随他一 起信奉邪神...



当所有的战团正在为帝王争战时.贺拉斯已经开始密谋要反叛了...后来贺拉斯从月球向地球发动攻击



当时情况极为混乱..根本没人知道有多少战团还是为帝王效忠的..



而星际战士是完全听命他们所属的基因原体命令... 后来越来越多基因原体埋藏的邪恶意念爆发...



最后加入贺拉斯阵营的战团有:

帝王之子Emperor's Children

钢铁战士Iron Warrors

午夜主教Night Lords

亡者护卫Death Guard

千疮战士Thousand Sons

影月野狼Lunar Wovlves

记仇者Word 暗黑护卫Raven Guard

银河战团Alpha Legion

而第2战团与第11战团在大战中资料被完全销毁 所以无从查考.

但是这两个战团经证实曾经加入贺拉斯阵营...

另外暗黑天使当时基料亦不充足.地位十分暧昧..............



贺拉斯的攻击让地球上的守军措手不及...一瞬间帝王的情势就变成非常危急...

而分散在宇宙各地的星际战士战团都无法赶回来支援... 帝王率领仍然忠心耿耿的八个战团对抗贺拉斯...



双方的星际战士训练.装备战术都是相当的...所以可想而知战况十分惨烈...



所有经过一番抗衡.帝王渐渐掌握局势.... 但是贺拉斯并不是省油的灯...



他突然集结所有兵力...在瞬间出击... 所有舰队重兵利用空间跳跃直取缔王宫殿...



所有衷心帝王的星际战士与他们发生极严重的战况... 帝王瞬间相当危及已到将要失败的命运...



就再大势已去之时. 贺拉斯犯下一个唯一的错误...他为了嘲笑帝王的无能...



希望以自己的灵力击垮帝王 而下令全部舰队卸下防护罩...



这个动作让帝王马上发现到贺拉斯的位置...于是帝王将自己还有两位衷心的基因原体



铁腕战士首领--获加.邓尼与铁血天使将领--圣吉列斯还有在他身旁奋战的星际战士利用灵力传送到贺拉斯所在的旗舰上...



于是一番大战在此展开... 在这次战役中圣吉列斯不幸被贺拉斯所杀...



帝王在一番搏斗后终于击败贺拉斯... 但是他亦焉焉一息...



后来他被安置在一组生命维持装置(这是一个黄金打造的棺材，在棺材中时间是静止的)中维持生命...



一开始他尚能利用灵力与外界沟通...往后的一万年间他就再也没与外界有联系了...



失去首领贺拉斯的Chaos Space Marines纷纷逃入"恐惧之眼"(Eye Of Terror)...

"恐惧之眼"是chaos邪神联系次元空间与世界的一个扭曲的空间...



和平尚未到来...因为Chaos Space Marines还是经常从"恐惧之眼"出现...试图夺回宇宙的主导权....



以上是Chaos Space Marines叛变的由来...





boltgun

【原创】战锤公元40000背景（杂乱的一点），几张扫图



1-15个千年是地球的年代 人类的统治覆盖母星地球，各种文明兴盛消亡不停。殖民的步伐还在太阳系之中，人类在火星、月球以及木星和土星的卫星上都有居住。



15-18个千年是科技的年代 人类殖民的脚步随着亚光速航行向其他星系迈出。开始的年代里，只有最近临的星系能够被我们踏足，而且是在经过了十数辈人之久的航行之后，由此殖民地必须以独立的姿态生存下去。



18-22个千年是科技的年代 亚空间跳跃驱动技术大大加速了殖民的速度。各种联盟和帝国随此诞生。第一次与外星种族的接触，以及第一次与外星种族的战争，都发生在这段时间。第一个人类超能者被科学手段证实存在。超能者由此开始在人类世界中普遍出现。



22-25个千年是科技的年代 第一个导航者诞生，由而使人类星际航行能够做更远距离，更迅速的亚空间跳跃。人类进入了一个由科学和技术飞跃发展而带来的耀眼的黄金时代。人类世界被团结在一起，并与数十个外星种族建立了和平协定。



25-26个千年是动乱的年代 致命的亚空间风暴阻断了亚空间航行，从零零散散的规模开始，一直到任何亚空间航行都无法实现。人类异变事件的发生急剧增加。人类世界进入了一个无政府和绝望的黑暗时代。



26-30个千年是动乱的年代 内战，反乱，外星种族的劫掠和入侵，这一切将人类的世界撕碎打散。人类的超能者和变异者时而统治某个世界，然后便迅速地成为亚空间生物的掠夺统治之地。人类站在了灭亡的边缘。



30个千年起，是属于帝国的年代 皇帝陛下征服了地球，并与火星的机械者达成同盟。亚空间的风暴终于过去，跳跃航行的大道再次畅通无阻。皇帝陛下建造了星之光，创建了星际军团。在他领导下长达两百年的圣战长征之下，人类世界再次凝聚在一起。



那是传奇的时代，许多现在已经成为珍稀型号甚至传说的强力武器与战争机器，那时被整个编制地装备着皇帝的士兵――哪怕是防卫军。二十个军团的领主，由皇帝本人改制基因而培育出来的二十个超越想象的强大战士，在战场上活跃，更重要的是，那是皇帝本人也还与士兵并肩战斗，在我们中间行走着的年代。



HORUS HERESY，赫鲁斯之堕落――二十领主中最强大，最得到皇帝信任的人，带领着皇帝麾下一半的星际军团士兵反叛，向亚空间的魔神效忠。那一次的战火，半神一样的领主们刀枪相向，演绎了辉煌悲壮的战斗，给后世流下了不可忘记的传说。然后，随着皇帝在毁灭赫鲁斯本人时受到的那致命一击，神话一样的传说时代由此结束了。

皇帝陛下被安放在他的黄金王座之中，停止了时间的流逝。依靠着每日数以万记的超能者的灵魂牺牲，他和那导航者赖以为亚空间之灯塔的星之光依然闪耀。

于是帝国的年代开始了。



那已经是十个千年之前的事了……

现在，是大家所熟悉的游戏的大设定的名字，WARHAMMER（AC）40000的年代。





cloudcrack

　

希望能够尽量简单的说清40K的重要元素，让看官们对锤子的世界有个系统的了解……

　

异次元（warp）

与人类所处的主物质宇宙并存的，是称为warp的混沌空间，主宇宙生物的精神力量会投影于此，并慢慢凝聚成了光怪陆离的实体，其中那些有生命的存在，便是40K世界中的邪神与恶魔。异次元对主宇宙影响颇大，它除了带来恶魔的威胁之外，也是超空间旅行和通信所需借助的通道，而warp能量的大规模爆发，则足以导致主宇宙中星系和文明的毁灭。





邪神（Chaos Gods）

warp中的最强者，是称为邪神的恶魔之君，邪神共有四位，分别是：战神Khorne，象征暴力与战争，Tzeentch，篡改之主，施行诡计与欺诈，Nurgle，瘟疫之神，Slaanesh，代表享乐与腐化，不同的邪神管辖着不同种类的恶魔，邪神是40K世界中最强大的存在，但他们并不急于毁灭人类，他们只是在人类的自相残杀中享受自己乐趣。





灵族（Eldar）

早在人类进入星际时代之前，艾尔达灵族的航迹已经遍布银河，灵族类似与奇幻世界中的精灵，纤细而优雅，他们热衷于艺术，也有着繁荣的科技，但是他们天生有着过于强烈的情感反应，这使得他们的精神较为脆弱，并且容易沉迷于追求刺激之中，从而成为最易被邪神所影响的一群，这最终导致了称为“堕落”（Fall of Eldar）的大灾变，灵族的文明受到毁灭性的打击，他们昔日的家园变成了warp空间与主物质空间交错的恐惧之眼（Eye of terre），无数的灵族人丧生，连神祗也几乎死亡殆尽，只余下少数远离故土者得以幸存。





灵族的幸存者（Survivers of Eldar）

从大灾变中幸存下来的灵族分为四类，居住在殖民星球上的拓荒者，他们数量稀少，很多文明都已由于恶劣的环境和异族的入侵而毁灭；居住在巨大人工天体中的Craftworld Eldar，这是游戏中灵族的主体，不同人工世界的军队有着不同的特色；居住在warp空间中的丑角，他们保存了最多的灵族文化与科技，并且拥有活着的神祗，由于他们的存在，混沌的军团也无法随意的穿过warp进行侵略；最后，是黑暗灵族（Dark Eldar），大灾变之后，多数幸存下来的灵族选择依靠修行和自律来抵御邪神的腐化，但黑暗灵族选择了不同的方式：他们认为，只要自己去做邪神所喜悦的事，邪神就会满意而暂时放过他们，所以他们成为了宇宙中疯狂的劫掠者，并且热爱虐待与折磨他们的猎物，黑暗灵族是游戏中的一个独立可选种族，兵种与普通的灵族完全不同。





太空骷髅（Necron）（这个是转台湾战略金属上面的的介绍）

太空骷髅是一个很奇怪的种族...他们应该是全宇宙最古老的种族...也早已进化到 不需要肉体就能生存

...他们起源自4个存在宇宙中已经不知有多久的生命体(最早是八个)，其中"THE DECEIVER "和

"THE NIGHTBRINGER"已经出现。这4个生命体就是necron的神。他们主张世界一切的纷争皆因情感而

来，所以 他们要建立一个秩序化且全无情感的世界，太空骷髅就由他们创造出来，然后将一且有情感

的生物... 屠杀殆尽！



另一个说法：



比灵族更早的一个强大文明，与灵族的祖先进行了无数年的战争，他们曾是有血肉的生命，但为了追求永生不死而与星神（Star Gods）们立下契约，他们的灵魂被装入金属躯壳之中，成为没有情感和欲望的存在，并永世效忠于星神，他们的战斗力可以用阿诺的终结者来类比，但所幸的是，现在他们大部分时间都在古墓中沉睡，只是偶尔开展活动，收割整个整个星球的灵魂献给星神之后，又回到自己的领域中去。





兽人（Orks）

在战锤40K的世界里，野蛮的绿皮肤们被赋予了全新的含义，兽人是由两位神祗所创造，我们对这奇怪种族的创造者几乎一无所知，但传说他们是生活得很快乐并且富有幽默感的兄弟，而实际上兽人的设定也确实充满了黑人，飙车族和街头流浪汉式的幽默，比如他们的战车都被涂上了各种可笑的油彩图案――兽人的遗传因子由一条植物螺旋和一条动物螺旋共同构成，这使得他们既具有可以进行光合作用的坚硬绿皮，又能像动物一样自由行动，他们的毛发和皮屑掉在地里，只要有合适的环境，那'种子'会开始长出像香菇一样的东西...而那香菇下面(地底下)会长蛋,那蛋里就是一只新兽人

。这使得兽人成为宇宙中繁殖能力最强，数量极为庞大的种族，他们的遗传代码里甚至记录了大量的工程科技，使得这些食肉植物也能够开着坦克乘着星舰进行进攻！兽人的星球很分散的分布在整个银河中，相互之间并没有什么联系，而相信他们也没想过要联系，他们只热衷于战争，只要有仗打，他们就很高兴，在帝王的时代里，兽人一度是人类最大的敌人之一，但皇帝和他的星际战士们给予了他们有力的打击，为人类争取到了更多的生存空间。





人类的帝国（Human Empire）

人类曾经有自己的辉煌，就如许多故事中所描述的那样，人类的巨舰也曾遍布星海，无数的行星都印上了人类开拓者的足迹，但一次巨大的次元风暴导致了所有星际通信的中断，各个星球以及舰队之间都失去了联络，人类的世界陷入混乱之中，在漫长的岁月里，人类挣扎在对抗环境与异种的斗争之中，许多的殖民地毁灭了，科技逐步倒退，历史也变成缥缈的传说，在那个动荡的黑暗时代里，有一个称为科技教的组织保藏了许多远古的科技，他们制造出巨大的星舰和泰坦，开始缓慢的重新联络起人类的文明。但人类真正的复兴，仍要等待一位伟大人物的降世。



――这个人来了，无人知道他的来历，甚至他的名字也不再有人知晓，后世都尊称他为帝王，他掌握着各种失落的科技，他的智慧与谋略空前绝后，他的力量与灵能无人可敌，科技教尊他为机械之神所派来的救世主，在他的领导下，无数的星球从毁灭的边缘被拯救，人类全新的帝国建立起来，那是个充满曙光的年代，人类团结在帝王的宝座下，开始重拾昔日辉煌。





星际战士（Space Marine）

为从黑暗中拯救人类的命运，帝王决定组建一支最精锐的军团，帝王利用自己的基因创造了20位基因原体，他们都拥有超越常人的体质与智能，但在他们还是婴孩时，就由于神秘的原因而与帝王失散，他们被抛散在银河的各处，在不同的行星上各自成长，并都成为不寻常的人物，在随后的年岁里他们逐渐被帝王找到，以他们的基因为蓝本，组建起了20支星际战士军团，在随后的大圣战（Great Crusade）中，伟大的基因原体们率领他们的军团，征战在银河的各个角落，取得了一场又一场辉煌的胜利，将人类帝国的疆土，扩展到了前所未有的广度。





内战（Civil war）

但那些光辉的岁月如今已经化作神话，人类的文明再次沉入黑暗之中，一切皆因那场可怕的内战，帝王最器重的儿子，二十基因原体中最先被找到的一位，影月之狼军团的领袖，何露斯（Horus），投向了混沌邪神的权下，发动了背叛帝王的战争，一共有十个星际战士军团附从他的野心，叛乱者与他们仍效忠帝王的兄弟们展开了血腥的搏杀，由于一些忠心的军团当时离主要的战场甚远，最终叛军攻至了地球，围攻帝王的宫闱――这场战争最后的结局是，帝王杀死了何露斯，自己也受到致命的创伤，他被装入时间静止的金棺之内，安放在称为Holy Terra的王座上，直到今日――帝王与基因原体的时代就这样结束了，但人类仍然衷心等候着帝王会有复苏的那一天，而也有一些人声称，帝王的精神力仍然透过金棺，在指引着他们行动的方向……





混沌星际战士（Chaos Space Marine）

内战之后，叛变的星际战士逃入了恐惧之眼中，那里是邪神的领地，他们的躯体和精神都被扭曲，他们的基因原体也大多变成了称为恶魔王子（daemon prince）的强大怪物，这些军团叛乱时就各出于不同的诱因，在恐惧之眼中他们也并不齐心，相互之间的混战一直都在发生，邪神也任由他们各从其类，其中继承了何露斯遗愿的亚巴顿（Abaddon）所率领的黑暗军团（Black Legion，前身就是影月之狼），最为热心于对帝国的进攻，在此后漫长的岁月里，混沌的军团多次发起了对人类世界的进攻，但以无数帝国卫队和星际战士的牺牲为代价，他们终被阻挡在卡迪安之门后面。





阿斯塔特圣典（Index Astartes）

在内战之后，Ultramarine军团的基因原体罗堡特.基里曼，基因原体中最擅长治国谋略的一位，领导了战后重建的工作，并撰写了名为阿斯塔特圣典的伟大著作，为人类帝国今后的政治军事体制奠立了根基，其中提出的最重大变革，是星际战士军团的拆分，每个初创军团要被拆分成被称为“战团”的单元，只有一个战团能继承原先军团的名称和徽记，其他的将被重新命名并给予新的涂装，以避免再让过多的星际战士掌握在一人之手，所以现在星际战团的数目，要远多于最初的20个。





帝国卫队（Imperial Guard）

由于星际战士军团的实力在内战之中受到了巨大的损伤，帝国巨大的疆域需要一支足够强大的正式常规军队来守护，在帝王沉睡后的日子里，帝国的常规军力得到逐步的完善和扩大，他们被称为帝国卫队，他们驻扎在每个有人类居住的星球，担负起了大部分的战争使命，而星际战士们，则成为一支特别部队，只用来执行那些最为特殊与艰难的任务。





审判庭（Inquisit）

帝国机构的一个重要部分是审判庭，他们负责着一些特别的使命，他们拥有相当大的权力，可以调动大量的帝国卫队甚至星际战士，审判庭共有五个：负责对抗恶魔的恶魔审判庭，负责对付背叛帝王者的异端审判庭，负责对抗外星生物的异型审判庭，以及管理灵能者和管理刺客的两个最神秘的审判庭，前两个审判庭的军队在游戏中作为单独的势力存在，第三个审判庭是即将发布的，而最后两个，还没有多少资料。



钛星人（TAU）

这是一个新兴的文明，很晚才被人类所发现，实际上，次元风暴发生之时，他们还是刚学会用火的野人，但只用6000年时间，他们就发展到了星际殖民的时代，他们信奉名为Greater Good的教条，推行较为温和的政策，与许多星球订立了和平条约，因此他们的军队中有不少异族的雇佣兵存在。TAU人的社会分为风，水，火，土和以太五个种姓，其中火是战士，水是文士和外交官，土掌握着科学与技术，风驾驶着飞艇和战舰往来于星际，以太则是执行管理的上层阶级。帝国曾对TAU发动过战争，但由于虫族的入侵而以和谈告终。



虫族（Tyranid）

这是最后被设定的种族，它们来自银河之外未知的处所，迄今为止，虫族一共对人类发动过三次大规模的入侵，强度一次远超一次，到第三次入侵时，虫群的力量已经超出了人类所能抵御的水准，虫巢舰队的刀锋逼近地球，人类面临着自何露斯反叛以来最可怕的危机，最后，异型审判庭的审判官Krytpman想出计策将虫群的攻势引向兽人，两个天生为战争而存的种族互相残杀，使人类获得了宝贵的喘息之机。人类对这些可怕的异兽了解远不够多，目前知道它们受控于一个庞大的统一意志，它们如蝗虫般洗劫所经过的星球，连空气和水都不留下，然后继续朝下一个目标前进，它们能够吸收猎物的基因，有着疯狂的繁殖和变异速度，这使得它们的肉体一步步变得更完善更恐怖，而最可怕的是，它们并非无智慧的昆虫，它们甚至懂得研究人类的政治，军事和社会体制，现在，这些披甲的节肢类已经成为了继混沌之后人类最大的威胁，无人知道第四次入侵何时会到来，更不知道那时人类的命运将会如何……





战锤40K帝国的神类资料_理解帝国的终极历史



帝国:

帝皇Emperor - sort of a God. 因伤休眠中。

20个基因原体：



1.暗黑天使Dark Angels - 利奥.艾利庄逊. 休眠中。

2.不详...一窃资料都在贺拉斯叛变中被销毁...

3.帝王之子Emperor's Children - 富根

4.钢铁战士Iron Warrors - 皮拖迪宝

5.烙印卫士White Scars- 扎哈达.卡恩

6.太空野狼Space Wolves - 尼文斯 ,失踪于恐惧之眼中。

7.铁腕战士Imperial Fists - 获加.邓尼

8.午夜主教Night Lords - 哈图

9.铁血天使Blood Angels - 圣吉列斯 ,在贺拉斯叛变中被杀。

10.钢拳战士Iron Hands - 菲拉文勒

11.不详...一窃资料都在贺拉斯叛变中被销毁...

12.蚕食者World Eaters - 安古朗

13.欧泰护卫Ultramarines - 罗拔迪.基尼文

14.亡者护卫Death Guard - 莫卡安

15.千疮战士Thousand Sons - 密林

16.影月野狼Lunar Wovlves - 贺拉斯 ,躲在恐惧之眼，养伤中。

17.记仇者Word Bearers - 洛嘉

18.火蛇护卫Salamanders - 龙恩

19.拉勋护卫Raven Guard - 哥域

20.银河战团Alpha Legion - 艾法莱尼



欧克蛮人:

欧克之神-Gork and Mork - ,活得非常快乐。



西坦(C'tan),太空骷髅:

诈欺者Deceiver - 仍存活(可能为窜变天之化身)。

拥夜者Nightbringer - 吃掉其它四位造物者后成为太空骷髅最强的神,仍存活。

空间之龙Void Dragon - 沈睡于火星上。

外侧者Outsider - 存在银河的任何角落,休眠中。



灵族:

四大主神

大地女神吉Gea - 死于堕落(FALL)。

火神阿苏安Asuryan - 死于堕落(FALL)。

生命女神莉莉丝Lileath the Maiden - 死于堕落(FALL)。

战神-血手之神盖恩Kaela Mensha Khaine , god of war,Bloody-handed Khaine - 碎片形成现在的血手圣者。



次级神

工艺之神穆尔Vaul the crippled - 死于堕落(FALL)，灵体被熔炉困住。

狩猎之神库尔那斯Kurnous the Hunter - 死于堕落(FALL)，灵体仍存在库尔那斯之矛(Spears of Kurnous)中。

丰收女神艾莎Isha, Morai-heg the Crone - 死于堕落(FALL))。灵体存在每个殖民者(Exodite)的灵魂之中。

欢笑之神西高奇Laughing God Cegorach - 丑角之神,仍存活。(隐身于异次元中)。



最终神

死者之神因尼Ynnead - 尚未出生(灵族最后的希望,将在极乐天死后取而代之)。



混沌:

四位上级神

杀戮天"恐虐"(旧译:哥达) Khorne - 仍存活。

窜变天"奸奇"(旧译:辛烈治)Tzeentch - 仍存活。

滞腐天"纳垢"(旧译:乐高)Nurlge - 仍存活。

极乐天"斯拉孽"(旧译:沙历士)Slaanesh - 仍存活。

第五位上级神憎恨天"玛拉"Malal - 尚未出生(当人类完全堕落时出生)。

（第5个混乱邪神Malal在最近的规则书和官方剧情中已被Games Workshop取消.）



次级神 Squeegul(鼠神) - 仍存活。

Mo'rrck, Phraz-Etar and An'sl(事实上是gw的作者Michael Moorcock ,美工Frazetta与大魔头老板Brian Ansel )。





【分享】帝国装甲三——塔洛斯战役（第一章）[zt]



原贴：

http://game.ali213.net/thread-975355-1-1.html



作者：boltgun

----------------------------------------------------------------------------------------------------





塔洛斯战役，对于帝国来说，它本质上是一场为了一个矿产资源而发生的边境战争。在帝国看来，这是一次很不足道的事件，如同帝国中经常发生的日常冲突一样。它并没有牵扯到多少军事资源，更没有办法和卡迪安之门战争，或是第三次末日行星之战那样的大规模战争相比。地球的高领主们不会为了一个塔洛斯费多少神的——如果他们甚至听说过这个地方的话。



相反，对于钛族来说，塔洛斯战役是一场相当严重的冲突。他们没有帝国那样无尽的资源可以消耗，在塔洛斯的部署力量代表着钛族相当部分的实力。尽管钛族一贯有着一个“好人”的形象，但是塔洛斯在他们来说确实是一场富有攻击意图的战争，是一场扩张版图，为他们所谓的“更高利益”所服务的战争。与混沌信徒和泰伦虫族相比，钛族或许看起来更理性一些，但是在为了自己的目标而战斗的时候，他们是无情的。

　

第一章 战争之路







威胁之下的帝国



人类帝国是庞大的，它包含着上百万个世界，分布在整个银河的各处。它是人类有史以来最庞大的帝国，看起来，一个人或许会认为帝国是强大的，强大到可以抵抗并击败任何威胁，但事实并不如此。



事实上，帝国正处于没落之中。银河是一个黑暗又充满恐惧的地方，到处是嗜血的外星种族、残忍可怕的势力，甚至那些让人连名字都不愿提起的恐怖存在。时时地被内忧外患滋扰，人类帝国必须时常地为本身的生存而战。维持这庞大帝国运转，并保护着它的，是总部设在地球上的帝国总管庭—— 一个巨大的、结构错综复杂的官僚机构。正是这里，每一个星域，每一个节区，每一个亚节区和每一个星系的政令被下达，机关运做被维持着。这一工作是如此繁复，连总管部本身也无法完全控制运做的每一个走向。在总管庭之内，有着各自机能不同的分支部门，对各自掌管的事务负责。其中最为庞大的机关，当数军需部。这个机构监督着帝国最大的军事武装——帝国卫军的兵员、补给和装备器械的提供。这件事本身意味着惊人的工作份量，帝国卫军是一个估算有着数十亿战斗人员、数百万装甲的组织，它的部队部署遍布在银河的各个驻守区域和战场上。任何一刻，帝国卫军的部队都至少参与着上千场或者上万场战斗，这些战场无一不需要充分的补给。在军需部拼命地满足着这些需要的同时，威胁着帝国的危险依然存在，并每日愈加严重。



在第四十一个千年末尾即将到来之际，新生的恐怖逐渐地显露出征兆来。在那亚空间和现实宇宙相交、混沌邪神的信徒统治着的地带——恐惧之眼中，混沌的大司战、大反乱者、行星的破坏者阿巴登，在制定着新的战争计划，集结着兵力，准备对帝国和帝国的“伪帝”发动一轮新的攻势。一万年的征战，并没有平息阿巴登那被邪神挑动着的、疯狂的复仇欲望。他的第十三次黑色圣战正在恐惧之眼中酝酿着，当阿巴登的风暴爆发之时，那将是有史以来最汹涌的一次入侵。他会把所有的力量释放，目标即是占领卡迪安之门。



卡迪安之门是恐惧之眼中唯一的一条稳定的空间出口，也是在恐惧之眼和帝国的心脏——神圣的地球之间最近的路点。如同他的先师荷鲁斯一样，阿巴登的最终目标，在于推翻神圣皇帝的统治，摧毁帝国。要达成这一目的，他必须攻击地球，而占领卡迪安之门将是重要的一步。



但是卡迪安之门是帝国在神圣地球战略防御上的头等重地。卡迪亚行星是一个被要塞化的行星，是在帝国中最军事化的世界。它是一个重堡垒行星，有成群结队的帝国舰队驻守，卫星轨道上环布着致命的战斗要塞，行星表面上有最为坚固的防御工事，被精锐的卡迪安突击队战士保卫着。卡迪亚星系中的各个行星都有重兵守护，要占领卡迪安之门，需要一场无比浩大的攻势，也将把帝国拖进一场自从远东KRAKEN虫群入侵以来最大的攻防战之中。当阿巴登发起这次进攻的时候，那将是一场需要帝国所有的资源支持才有胜利希望的战争，一场规模难以想象的战争。



这样规模的战争，无法悄然到来，也无法做到奇兵突起。帝国对于恐惧之眼中发生的事并非完全无所知晓。贤哲和预测者在战争到来之前都曾做出可怕的预言和警告，皇帝陛下的塔罗兆示预示了严重的威胁正在逼近。恐惧之眼周边的巡逻增加了，帝国机械会的探察者们向恐惧之眼中发射了无数的无人侦察机，它们深入到敌区的最核心地带，将其中的情况发送回来。这些机器所发现的情报在帝国高层激起了一场地震。二十位地球高领主——帝国的议会，帝国的统治者，他们在皇帝陛下的宫殿中讨论了许久，决定帝国对此将采取的反应和行动。决定是，防御力量必须立即加强，预备力量必须马上建立，武器、弹药和供给源源不断地被运送到前线和防区后的仓库中。星际陆战军军团将随时备战，并部署到相应的位置，以期及时作出战略反击。无论重锤将在哪里落下，帝国卫军必须坚守，然后将邪神的信徒击退。帝国每一支可战之军，必须做好准备，战斗到最后一发子弹，最后一个人，保卫卡迪安之门。



地球的高领主如是决定，于是帝国将如此运行，因为他们代表着神圣皇帝的无上权威，他们的话语即是律法。于是总管庭向军需部下达指示，开始着手准备另一场庞大的战争。





锻造世界斯太基司VIII



阿巴登的第十三次黑色圣战间接地影响了整个帝国的每个角落。新的帝国卫军师团需要建立，税目又要增加，又或者，各个锻造世界需要提高生产产量，填补不断增长的军械需求。阿巴登的野心如同投在池塘中的一块石头，激起的涟漓一直扩散到了银河遥远的另一端。



在远终星域——帝国划分银河所形成的五大星域中最大的一个，即使是在这远东的边缘，那份影响依然可以被感觉得到。司太基斯VIII是远终星域中最大的锻造世界之一，帝国机械会最大的研究和生产基地。在生产能力方面，斯太基司VIII名列整个帝国第二，只有机械会的总部火星能够超过。它位于沃尔肯星系，是一颗名为斯太基司的气态巨型行星的第八个卫星，在帝国军备供给方面占有举足轻重的地位。



作为一个锻造世界，斯太基司VIII对总管庭不承担任何税务，而是要为军需部提供帝国卫军所需要的武器、军需和各种器械。对于帝国来说这是一件十分要紧的任务，各个锻造世界的产量被十分严密地监控着，以期能够达到需求预测所列出的水平（这个预测是机械会通过他们的逻辑和一些神秘的方法搞出来的一个指标）。如果锻造世界的产量未能达到这个要求，则很可能意味着不远的将来，战区的弹药和武器的供应严重脱节的情况，而军需部则花费了大量的时间与资源来确保这样的事不会发生。于是，军需处的人员带着总管庭的命令，来到了斯太基司VIII，给他们送去了新的生产指标。一场新的黑色圣战即将到来，意味着更多的帝国卫军师团将被创建，而这些部队需要装备。斯太基司VIII的管理者和军需处的高官一起就新增长的军需进行了长时间的探讨。



这一场争论的整个重点即在于，产量的增加，必须建立在提供更多的原矿石和精练原料的基础上。一个锻造世界的血液是它所消化的各种原材料。斯太基司VIII这样大的生产规模的情况下，庞大数量的原材料和化工原料需要由遍部帝国各处的矿产行星的出产来满足。开拓一个新的原料来源将不会是一件容易的事，军需处的官员匆忙地赶回地球，开始了工作。总管庭的审查员们开始翻阅山堆一样的档案，分门别类地翻查备案的矿产来源，寻找着地区审查员们的批注，搜索着哪里还有可以进一步提高产量的潜力。



塔洛斯行星的名字第一次出现在总管庭官僚机构的眼前，就是在这次的评估和复查之中。塔洛斯是远终星域深处的一颗小小的矿产行星。它在各方面都不甚惹人注意，除了两点：行星上尚没有开发的矿藏生产潜力，和它离正在扩张的外星种族钛族的帝国边界太过接近的距离。军需部组派了一个代表团，携带着三十八千年时期所总结的关于塔洛斯行星的古老资料——正是为此等事态所准备的数据，准备前往视察。代表团中的主审查员尼姆斯.瑞和他下属的一干文员和档案官踏上了去塔洛斯的旅途，他们将负责通知当地的行星总督一个新的生产指标，并尽力协助他达到这个指标。作为军需部的全权代表，如果地方行星总督不愿或不能晚成总管庭下达的新任务，那么瑞有权利在帝国安定和大义的名义下，将总督的位置上换上一个能够完成这个任务的人。





军需部的审查团



被指派带领代表团的人是主审查员尼姆斯.瑞，一个军需部高层机关中的一线办事员。同队中的还有一干档案文员和信息密码官。离开了地球之后，他们旅途的第一站将是斯太基司VIII，在那里代表团将接纳一队机械会为本次调查所派遣的代表，其中包括一位大长老金属学家，瑞也需要在那里再次地核对手里的各种数据。考虑到塔洛斯的所处位置，帝国海军特地派遣了两艘护航舰。



塔洛斯的总督第一次得知关于代表团前来的相关事宜时，两艘护航舰和运输船已经到了星系门口了。这是瑞所要求的一项审查策略，没有事先知会行星总督，这样才可以给代表团一个机会观察塔洛斯上矿区最真实的运转情况。



在一次艰苦的亚空间航行之后，三艘船终于平安到达了塔洛斯的轨道上。代表团在瑞的带领下，搭乘着几艘天鹰降落在塔洛斯的唯一城市塔洛金，行星总督和他的官员顾问们在港口举行了欢迎仪式。所有随行人员随即在本地官员的伴随下来到了总督府，在那里，一次正式的会议上，瑞向行星总督交代了总管庭的新任务。



会议结束之后，瑞开始了在矿场的参观，亲自观察开采工作的进行情况，并对矿工进行个人讯问。同时，机械会的代表开始检查起矿石的纯度和质量。





第一次调查



行星总督领主奥利斯同意，在军需部的协助下，目前的矿产量是可以提高的，并且满足斯太基司VIII的新原料需求水准这个目标也是可以达到的。他许诺将会在自己的权力之内尽一切可能让新目标达成，并尽力为来访官员们提供一切方便。在审查的开始阶段，他完全没有受到任何怀疑。



直到主审查员瑞开始视察外围矿场的时候，他开始对一些开采工程的走向有了怀疑。首先，在沙漠中到处散布着的废弃矿坑证明了曾经存在的大量开采活动。对于这些，他被告知，无非是矿脉采尽，没有继续开采的价值。在矿主们的说法看来，这些是他们尽心尽力的证据，但是审查员的眼中，看到的却是塔洛斯的矿产潜力被进一步蚕食，或者它的潜力并没有达到第三十八千年时的报告中所说的程度。



瑞的视察继续着，而每一处矿区看起来都在努力工作着，寻找着新的矿脉，将矿石大量地轰碎开采出来。矿石被分类，然后运送到塔罗金的太空港去。塔罗金现有的库存数量惊人，正等待着下一班空舱的运输船的到来，将它们运送出去精练。在表面看来，一切都井井有条，但是瑞开始向事情的深处观察了。



每一处矿区都被要求交出他们的生产量记录——十年甚至二十年的记录。一些矿主拿不出这样的记录，他们的记载并不完全。但是大部分的矿主还是做到了，通过这些记录，瑞开始对近些年塔洛斯生产了多少矿石有了一个大致概念。下一步，他开始翻查新的勘探报告和地理报告，查看关于新的矿脉和这些矿脉的蕴涵量。从这些数据中，他对塔洛斯大概还有多少矿藏剩下有了一个很好的概念。但是这些资料的总和和那份古老的报告中所表明的矿藏量并不相符。基于塔洛斯近年来的生产率，比较斯太基司VIII接收并精练的矿石数量，这中间还剩下的数量应该比所记载的量要大得多。这其中显露出来的差额让瑞担心不已。难道塔洛斯一直在过量生产？如果是这种情况，那么剩余的库存在哪里？塔洛金仓库中的数目根本不足以补上这个差额。或者是斯太基司VIII的数据弄错了？如果是这样，那么机械会的需求预测的数字也可能会因此出现错误，那样的话将意味着未来的补给短缺。瑞决定，暂时先将这些怀疑藏在心底。



瑞花了数个星期在塔洛斯收集了他需要的所有资料，在调查结束时，他已经对事态了解得很清楚了。矿场一直都在过度生产，这些年来，它们一直在出产着比需求量更多的矿石，所有这些矿产都被集中运送到了塔洛金。虽然来自斯太基司VIII的需求一直都很圆满地完成并上交到帐，但是余下的大量宝贵矿石消失在了空气中。因为一直以来并没有出现过什么引起注意的事，以至于这个数量上的问题一直都被忽视了。能从记载和帐目上追查到的线索到这里就结束了。那些消失的矿石到什么地方去了？在离开塔洛斯之前，瑞决定去和总督对质，问问他关于这事的解释。只是看起来，总督本人对此问题应该还没有多少了解。



总督奥利斯果然声明自己对此事一无所知。在他看来，矿产任务被完成的很好，每一次交接运输都很准时，这就够了。他不会亲自过问那些日常的矿务运作，那些事是矿场主们的工作。总督大人的建议是：“去问他们！”



瑞于是就这样做了，他将最大的矿场主们一个个地叫来问讯，让他们解释这些数字的问题。他们没有任何说法，只是推脱，不耐烦，然后继续推脱。他们只是不断地寻找矿脉，然后利用手头上所有的人手将矿石从地里弄出来。一问三不知就是他们的解释。调查毫无进展，瑞开始怀疑这份沉默的背后存在着一个阴谋，他认为事已如此，帝国需要采取更严厉的手段了。







插入塔洛斯概况附录，由KV85和兔子半妖真情奉献





塔洛斯行星概览



塔洛斯星系： 4行星（I－IV），其中 1个可居住（塔洛斯II）

尺寸：赤道距离 16000英里

重力：96G

卫星：双月球。

人口：约1200 0000（人类和变种）

旋转速度：1200英里每小时。

气候分级：极端——极度干旱。

对流层组分（地球元素古名称）：氮76％，氧20％，氩2％，臭氧1％，二氧化碳0.2％。

行星总督：Uphir Aulis.Aulis家族第19统治者。



气候：极端炎热到十分炎热。最为寒冷的环境位于极地高海拔山脉，但其寒冷程度仍旧无法成冰，最为炎热区位于沙漠深处。

海岸地区一般均温为摄氏35度（华氏95度），沙漠深处升为摄氏50度（华氏122度）。最低年降水记录少于 1mm。

夜间非常寒冷，少云。蒸发水分主要部分于夜间液化返回地表。



气候区划：塔洛斯被分为四个基本气候区：山脉，干旱沙漠，半干旱沙漠和海洋。流动沙漠和裸岩覆盖行星地表的95％。



最大地区为山脉。低矮山脉高地覆盖行星地表的40％。因为严重侵蚀，他们都不高，但是极度崎岖。山脉地区没有主干道，页没有居民点。这些地方仍旧是未勘探的荒野。



第二大区为干旱沙漠。大沙海中无法居住，也可能埋藏有大量矿产。工程作业的补给在这样严酷的环境——极高的温度，没有水源，高速强风和大沙暴（参见沙魔）的风险——之中是根本不具可行性。沙漠地区绝大部分是尚未勘探的荒野。



集中在海岸周围的半干旱沙漠地区大多为岩石质的不毛之地。在地面高度扬沙强风十分常见。



海洋调节着塔洛斯的极端温度。环绕于小型海洋周围的是半干旱沙漠中的定居区域（见Aestus）。这些区域是行星上水培农民的家乡。



塔洛斯有两片主要海洋，称为Ak-Sai和Em-Sai。这些小型，被陆地包围的海洋是塔洛斯唯一的地表水资源，可能是作为该行星在科技的黑暗时代中，地球改造的一部分，由人工创造。今日，这些海洋已高度碱性化，但是仍通过水处理提供着三分之二人口的水源。



气象：高空气流和“沙魔”

热空气自大沙漠中上升，与极地高原山脉区的冷空气相冲突。压力差在上层大气产生了高速气流。这种气流能够达到极高的速度，最高达400英里／小时。这主宰着塔洛斯的气候。随着空气中的少量水汽液化形成塔洛斯的天空中常见的啸云，在最炎热地区，这些云开始形成局部的风暴云，充满大量水汽。风暴云在随热空气上升。如果它们遭遇其中一条气流，云的顶部开始在强风中旋转。这种旋转力随云体向下辐射，速度越来越快，形成飓风。这些飓风会非常庞大，在塔洛斯的地表上肆虐很多天。吸入大量沙子后，便形成了“沙魔”（当地俗称）。虽然大多数都在沙漠深处自行爆散，但是有时候沙魔毁灭水培农场或者采矿机组。



地球改造：昔日，遥远的过去，塔洛斯是一个死的世界。无法居住的，只有被灼烤的沙漠荒野。在科技的黑暗时代，其矿产财富被发现后，通过引入水源和产生氧气的基因改造植物进行了地球改造。这组中创造了一个可供少量人类生存的环境。





植物和动物：无本土植物。基因改造植物被引进，并在半干旱沙漠地区存活，比如灌木和类仙人掌植物。海中生有有毒海藻，生成了行星上大多数氧气。无任何已记录的本土动物。



经济：大约一千二百万生灵居住于塔洛斯，大多在塔洛斯市市内和周边（Tarokeen），以及环绕小型海洋的半干旱沙漠。塔洛斯市位于Aestus区，那里的众多内陆海是塔洛斯唯一的地表水资源。这些水高度碱化，不过，设在岸边水处理厂可将之转化为饮用水。这一过程受到分散的水培农场的支持，它们可以收集空气中的水蒸气。水培农场通过独占契约向行星总督出售他们的产品。总督和他的官员控制塔洛斯所有的水，换言之，所有生命。



Tarokeen是最大且唯一的都市地区，拥有行星唯一的空港设施。



大多数工人为矿工，长年外出，在沙漠中的矿带和矿场工作。其他主要工业是水处理和水培农业。水培农业工人在大气调控的水培工厂种植食物。矿石运输是另一大型工业，将原矿从沙漠中的矿区运输至城市中的收集点，此后这些矿石被运出行星。短途运输采用人力（正如字面意思，每个劳工背一袋）或者拖拉机牵引的矿车编组的列车。长距运输使用大型货运飞行器。



Ogryn劳动力。

在第38千年，作为行星总督提高生产力行动的一部分，他请求以Jopall的Ogryn殖民地方式输入外面世界的劳动力。几千的壮硕特种人被大规模船运至塔洛斯，在最严酷的沙漠地区的矿区工作。非常强壮坚韧的Ogryn非常适合体力劳动，比如装卸和拖拉矿车。在塔洛斯，Ogryn们仍旧被众多矿区作为劳动力的一部分使用。Administratum实施的最近一次普查表明，大约400年前，估计人口数量为10000的Ogryn散居在这个行星上。



社会：几乎所有贫穷的矿工和劳工在“劳工帮”中工作。较高的科技水平得到保留，许多作业实现了自动化。Ministorum Galaxia missionaries有关基因变异的报告极少。



水源：由于该行星极度干旱，水是塔洛斯的首要资源。水培农场是一项重要产业，与碱化海水处理同样重要。海水通过处理，适于人类使用。所有淡水贸易都被行星总督通过其官员“淡水专员”牢固把持。处理厂位于海岸，通过三道工序净化水源。水培农场广泛分布在Aestuts地区。



主要出口品：铁合金、铅、钒、铼、锰的矿石。







铼

一种高密度的，银白色金属，沸点很高．通常与Ｇａｄｏｌｉｎｉｔｅ和辉铜矿伴生．通常用于和钨一起制造合金．



锰

一种易碎的灰白色金属，产于辉锰矿中——一种黑色的矿物，由锰的一种氧化物构成．用于冶炼一些钢材，比如锰钢或其他的磁化合金．含锰炼１１－１４％的锰钢是一种非常坚硬却又有高可塑性的钢铁，常被用来制造坚固的设备，比如说岩石挖掘机、重型活塞以及火炮身管等．



铅

一种有毒的蓝白色重金属，产于方铅镀之中（一种蓝黑色矿物，主要成分是硫化铅）．拥有高度延展性，其合金常被用于制作Ａｃｃｕｍｕｌａｔｏｒ，电缆外套以及放射物屏障．



钴

一种易碎的坚硬磁性金属，产于辉钴矿中，用于制作抗腐蚀的钢材．



主要的进口产品：食物和水．



食物供给：在有人造大气的巨型封闭式水培种植场里生产．其实大多数建筑都有自己附带的水培种植场，但其中最庞大的水培种植场位于Ｔａｒｏｋｅｅｎ附近的沿海地区．水培种植场满足了居民们８０％的食物需求．而剩下２０％进口于周边的星球．农作物主要是稷和Ｓｏｒｇｈｕｍ类的草本植物，提供了大量的谷物．花生和大豆类的作物提供了蛋白质和其他的营养成分．一些特别的非本地产水果也在此有种植．所有的作物都进化到能适应水源短缺的环境．维生素和蛋白质的另一个来源是藻类和其他浮游生物，在海中被收集后制成被当地人称为Ｋｒｅｍｌ的流体食物．这就是矿工和其他工人的食物．其他的食物、肉类、日常用品和奢侈品必须倚赖进口．而且通常都由社会的高层、官员和矿主所享受．



城市状况：只有一座主要城市．Ｔａｒｏｓ城（Ｔａｒｏｋｅｅｎ）大概拥有４００万人口．它的作用是：集中保存矿石；管理本星球的事务；作为水和食物的以及其他工业产品的分发管理中心．周围的地区水栽培种植场和水处理场以及采矿场的密度高得惊人．其他的大型定居点十分罕见，通常都是在矿石采集点附近建立的城镇．



Ａｅｓｔｕｓ（见地图）

Ｔａｒｏｋｅｅｎ盆地，以及附近海边的人口聚居区被命名为Ａｅｓｔｕｓ．大约是６００万人口的家园．散落的种植场和临时性的采矿设施（诸如Ｔｕｎｇｕｓｔａ采集站，Ｆｏｒｎａｘ，Ｔｙｎｄａｒｉｓ，Ｇａｉｄａｍａｋ，Ｓａｒｙｃｈ采集站，Ｄｅｕｃａｌｉｏｎ和Ｅｒｅｂｕｓ）附近有许多临时性的营地．由于临近海洋并有季风作用的缘故，这里是气候最温和的地区，促使大多数人都在此定居．





其他



Ｉｒａｃｕｎｄａ　Ｉｓｔｈｍｕｓ

Ａｋ－ｓａｉ和Ｅｍ－ｓａｉ之间的狭长地带，Ｔａｒｏｋｅｅｎ城便位于此处．它是Ｔａｒｏｋｅｅｎ盆地的一部分，而且是城市外围最大的人口聚居区．



大沙海

空旷荒芜的沙漠．大沙海中无人居住，也没有道路，只有不停移动的流沙．这里也许埋藏着巨大的矿藏，等待人们去开发．



大熔炉

一块被群山包围的荒漠，只能通过飞行器进入．这里是Ｔａｒｏｓ星上温度最高的地区．



Ｐｈｙｙｒａ山区

一块充斥着戈壁和低矮的山丘的地区．因匪徒横行和潜在的丰富矿藏而闻名．



Ｔａｒｏｓ的已知历史：

皇家档案馆中的记录并没有详细记载Ｔａｒｏｓ的殖民过程．同黑暗时期早期被发现的那些星球一样，没有关于这个星系的详细记载，只知道和银河系东侧的许多其他星系一样，都是在这段时期被发现的．

起初Ｔａｒｏｓ是一个死寂的星球，炽热的沙漠和岩石充斥着这个荒芜的世界．这个星球上存在的最高级的生物也就是些微生物．该星球没有地表水，大气中水蒸气含量也十分稀少．空气不适合人类呼吸．总之，这个星球完全不适合居住．

不过，早期的探险者们注意到，这个星球近乎没有生命迹象，但是只需要稍加改造，这个星球的生态系统便可以变得适于居住．虽然温度很高（大沙漠中为极高），但并未达到无法定居的程度．大气中还是有一定的水蒸气．更棒的是，它的矿产资源量极其丰富．数量惊人的高价值矿藏就在地表附近，非常利于开采．大气状况稳定，便于人工改造．Ｔａｒｏｓ并非一个无法殖民的星球．



Ｔａｒｏｓ的丰厚矿藏使得改造行动迅速开始．在那黑暗时代，人类的技术和知识使他们足以改造行星的大气和生态系统，使其适于人类居住．改造过程并不是十分的繁琐，因为他们要的不是一个苍翠繁茂溪水遍地的花园般的世界，而是一个能够供人居住及开采矿石的星球．



通过那些已被遗忘的先进科技，他们把这个荒芜的世界改造成了一个人类能居住的星球．当然，这不是在一夜间完成的．改造过程花了近５０００年：水资源被以海洋的方式聚集起来．经过基因改造的植物也被移植到这个星球，来提供宝贵的氧气．通过精心的管理和调控，大气状况得到了改变．这看起来像一个神话：Ｔａｒｏｓ终于可供高等生物生存了．





在皇家档案中首次提到Ｔａｒｏｓ是在Ｍ３０（３００世纪），动荡之年后．那时刚刚崛起的地球帝国四处扩张，将由于战争和亚空间风暴而失去联络的人类殖民地统一到皇帝旗下．一支帝国军队发现了空旷的Ｔａｒｏｓ，以及上面已经退化到石器时代的人类部落．Ｔａｒｏｓ的人口已经暴跌到不足１００万．再过了１０００年后，上面的人类已近乎绝迹．



由于发现了埋藏的矿藏，帝国决定在Ｔａｒｏｓ重新殖民．原来的殖民点被清除．新的殖民者们建起了矿产开采点和星际港口．在帝国统治下的一万年中，Ｔａｒｏｓ的人口增长到１２００万人．在星际港口附近诞生了一个庞大的城市．当然，金属矿开采依旧是这个星球的主要功能．



帝国卫队的征兵情况：

记录显示在帝国统治以来的一万年中（这些数据因为是由人脑保存的，可能不那么准确），Ｔａｒｏｓ上只征募过８个团的士兵加入帝国卫队．塔洛斯第一团在第三次黑暗圣战中被歼灭．塔洛斯第二、三团在Ｓｔ．ｓａｅｎ圣战中被击溃并编入另一个帝国卫队团，事实上已不存在．记录中没有塔洛斯第四、五团的下落．第六团在Ｂａｄｕｎ之战中与兽人激战后被除编，幸存者被编入卡迪安第１５团．第七团在走私者ＦｏｕｌｗａｙＴｏｒ在银河系东侧发动的第三次袭击中失踪．第八团现在作为Ｈｅｌｌｉｏｎ四号行星上的主要守备力量．





其中所有的翻译用语为尊重原翻译者劳动，均使用原翻译者的译法。







塔洛斯的密谋



主审查员瑞所不知道的是，他的调查正在揭开一件长达二十年的秘密。审查团的到来在表面看来似乎是受到了很热情的招待，但事实上，他们的的出现，让塔洛斯的高层人员日夜不安。



长久以来，钛族对塔洛斯一直存有相当的兴趣。随着钛帝国的扩张，一个个的恒星系统被它们仔细地观察分析着，寻找着适合殖民的行星。其中很多星球被鉴定挑选出来作为合适的目标，塔洛斯便是其中之一。它有一个可呼吸的大气层，而且，虽然它是一个荒凉的沙漠行星（相对而言，钛族人自己更喜欢高温环境，而不喜欢低温），但是它有一定的水存在，可以维持生命，最重要的是，它蕴涵着丰富的矿物财富。这一点对于新的殖民建设和扩张步骤十分重要。只是有一点：塔洛斯是一个人类帝国的属地，这意味着得到它将十分困难。自从钛族第一次和人类帝国接触之后（在迪瓦兰，一架侦察机被毫不留情地击毁了）钛族人便明白人类是不会轻易放弃任何一个以他们的皇帝之名统治的世界的。任何军事行动都会招来迅速无情的反击，占领塔洛斯，意味着一场大规模战争。以太种姓的领主们讨论认为这样一场战争的所得并不能补偿它的风险。况且，还有其他更容易占领的目标存在。所有关于直接入侵塔洛斯的计划都被驳回，但是塔洛斯并没有被他们忘记。



议会没有动用火氏实施战争计划，而是转向了水氏。如果水的外交专家们的工作做得足够有耐心，足够隐秘，那么外交上能够带来的胜利将是巨大的。一般来说，帝国行星会拒绝和任何外种族做任何形式的接触，水氏认识到，很多行星总督是不能承担被人发现和外种族做任何接触和谈判的。但是，在绝对隐秘的前提下，一些小的协议和小规模的贸易还是可以达成的。商人行会的首领和工商部门的官员头脑都是富有和贪婪的人，一个和勤劳的钛族人做贸易的机会，将提供给他们极大的财富，这样一个机会在远东地带再没有第二次。



一个由最老到最狡猾的水氏外交家带领的代表团出发去面见塔洛斯的一把手，这个团中甚至有其他和钛族私下合作的世界的人类代表。他们带去了钛帝国不会对塔洛斯发动任何军事行动的保证，寻求达成一些小规模的贸易项目——通过交换一部分锰矿，钛帝国可以提供水分净化和循环技术，还有可以培育食物和奢侈品的水耕设备。这些条件可以让在塔洛斯熬日子的社会精英们的生活变得舒服得多。



当钛族的代表团来到塔洛斯的时候，总督犹豫了。他知道和外种族的接触是全面禁止的，但是塔洛斯只是帝国几百万世界其中之一，而小小的一点矿石是不会引起任何注意的。奥利斯总督亲自和矿场主以及商会会长们商谈之后，他们认为这是一次难得的创造外财的机会。帝国的薪金配额已经有几代都没有任何改变了。矿业运转的很好，总管庭也没有多余的注意力来理会，谁会知道、或者在乎有那么一些多余的钒或者锰被开采出来，被卖给了钛族呢？其他地方都这么干发着小财——随着代表团前来的人充分出示了相关的证据，而且，在长远看来，建立一个良好关系或许可以将钛族的扩张方向转移到别处去。



谈判是在二十多年前完成的，于是钛帝国的一只手伸到了塔洛斯的大门之内。买卖合同是从每年小量的锰和钒开始的，但是随着总督和矿场主们发现他们没有被发现之后，交易量一次次地增长起来。总管庭所下达的任务被完成的很好，只是矿场主门开始忙于寻找新的矿脉发掘了。之后的十年中，钛族甚至派过土氏的专家来为此提供过技术和建议。钛族为购买矿石付出的货币是技术和奢侈品，例如来自塔士瓦的宝石，来自奥它的极品水果。塔洛斯的高层人员们通过这些交易变得极其富有。二十年间，钛族在本地的影响越来越大，而总管庭却毫不知情。



在意料之外的军需部代表团到来时，塔洛斯高层的圈内人们变得忧心忡忡，从秘密走私中获益的矿场主们也开始神经紧绷。但是奥利斯总督劝说他们要冷静，他认为代表团到塔洛斯来的目的无非是要完成矿石增产的任务，配合他们做到增产，那么走私的秘密就没有必要会泄露出去，反到是过于卤莽的行动才会将事情泄露，让他们都被逮捕。他认为，谎言、遮掩和一些糊涂帐可以很好地度过这次难关。但是他低估了主审查员瑞的能力。



当情况失控，谎言和掩饰被瑞一步步揭穿的时候，当瑞的怀疑一天天加深的时候，这些走私者们的心情是十分绝望的，甚至有些人打算将整个代表团谋杀，嫁祸给钛族人。总督禁止了这一做法，他认为如果代表团受到了任何损伤，对于他们来说在长期上都是一个灾难。他还是继续将希望寄托在影响瑞的报告上，直到代表团离开为止，他一直都在尽力于捏造假象和谎言。

但是，总督大人并不知道，在远处的太空空间中，一场并不在他力所能及的地方发生一次意外，将把一切揭示……

　

迪纳布事件



同时，与恐惧之眼或者塔洛斯丝毫没有关系，在迪纳布星系——达陌诃边缘的一个广大空旷的区域，帝国海军的巡逻舰队队锐万诺，正在执行一次反海盗巡逻任务。这次任务的内容包括攻击并捕获任何有海盗嫌疑的舰船，顺便略劫出现的钛族舰船。指挥负责人是五艘舰船中无惧级轻巡洋舰（DAUNTLESS CLASS LIGHT CRUISER）领主锐万诺号的船长达里安。巡逻舰队已经航行了几个月，没有丝毫收获，达里安船长正准备返回基地并报告本区域海盗活动极其微弱。这时，位于队列最前方的斯凯瑞编队剑级护航舰（SWORD CLASS FRIGATE）VCS-6号报告探测器上有不明舰船出现。达里安船长认为这有可能是他正在寻找的海盗，于是他开始了一次小心的捕猎。



在迪纳布星系的小行星带中，锐万诺巡逻舰队小心地跟踪着三艘目标，保持着不会被对方发现并可以很好利用小行星的掩护的距离。一直三天，舰队保持着隐蔽跟踪，希望这三艘目标能够将他们带领到一个海盗基地，或者是联络地去，又或者是一个更加有诱惑里的战利品那里。达里安船长的预感是正确的，目标的目的地是在小行星带的边缘，一个小型远程空间设施。舰队接近之后，发现那并不是一个海盗基地，相反，探测器显示这是一个钛族的太空驿站。达里安在达陌诃边缘地带服役良久，曾多次在不同的地区见过这种太空站。但是为什么三艘人类货船会到访一个钛族的太空驿站？达里安船长留下了一艘护航舰继续监察，然后后撤，并向舰队指挥部报告了情况。



在领主锐万诺号离开的时候，留守的护航舰VCS-6观察到，三艘货船在驿站停泊了之后，不一会，一艘钛族的大使级太空船只身离开了。VCS-6继续在小行星带的掩护下，隐藏了自己的身形，观察着。



同时，达里安船长通过星语者发出的汇报也被舰队指挥部收到，但是他们同样对此事没有任何了解。对那三艘货船的描述并没有带来任何帮助。但是不管那三艘船属于谁，船主在串通外种族的罪行是肯定的。于是对巡逻舰队锐万诺的新指令下达了：消灭钛族驿站，捕获三艘货船，俘虏将被带回，将对其进一步审讯。



领主锐万诺号和VCS-6号汇合，所有的船长被知会了新的任务，船员们奔向战斗岗位，攻击即将开始。战斗编队将在小行星群中缓慢接近目标，然后全速接触并攻击，使目标逃脱的机会减低到最小。领主锐万诺号将和空间站交火，同时僚舰将阻击任何企图逃走的目标，并对逃跑的目标加以追击。达里安船长最后命令道：“听我的命令，直线进攻。全速前进，无须怜悯敌人，愿皇帝陛下让他们那叛逆的心腐烂！”



随着那道命令，帝国舰队巨大的电离子引擎轰鸣起来，将战舰带离小行星的掩护，直向驿站扑去。伴随着成功的奇袭，巡逻舰队逼近在驿站前，在近距离释放着所有的侧舷火力。鱼雷和巨炮轰鸣着，驿站在剧烈的爆炸中颤抖。钛族太空站努力还击，但是效果甚微。一艘货船当场被击瘫，另两艘企图脱逃，护航舰编队立即发起追击。看起来奇袭很成功，只是达里安船长自己也得到了一个意外。他的舰桥上的探测观察员紧急报告，更多的钛族舰船正在接近。一队运输舰和卡斯特兰级轻型钛族战舰出现在扫描范围之中。突然之间，一场单方面的偷袭战即将变成一次有分量的舰战。达里安招回了追击舰，整队出发截击钛族的战舰。



“舵轮，将我们列成一排，和敌人贴紧，保持攒射距离。让我们和这队恶狗来场火力对抗，我可以打赌我们要压过他们！”暴躁的老船长算计着己方的火力可以驱逐或是完全消灭敌人，于是下达了新的攻击命令。四艘僚舰紧紧跟随在他后面，领主锐万诺号狠狠地插进了外星人的队形之中，左右侧舷的炮口竭尽打开，猛烈地轰鸣着。钛族的战舰尽力还击，护盾在离子炮和轨道炮的轰炸之下颤抖着。那是一场艰苦的近距离战斗，双方都受到了严重的损伤。剑级护航舰VCS-6号和7号在战斗中瘫痪，领主锐万诺号的引擎严重损坏，多层甲板起火。但是钛族的舰队被击垮了，运输舰四散逃窜而去，只留下一艘瘫痪在原地，两艘卡特兰在领主锐万诺的主武器打击之下也成为了残骸。巡逻舰队赢得了这场战斗，只是，那两艘逃逸的货船完全不见了踪影。



达里安船长召集起劳累但是士气高昂的士官们，命令立即准备登舰队伍，登陆并搜索钛族驿站和剩下来的一艘货船，所有抓获的俘虏将直接交接到他的手上。另一队登舰队伍将登陆钛族瘫痪的运输舰，取得里面所有运送的物资。同时，VCS-8号和9号将营救两艘瘫痪的护航舰上的幸存人员。整理完毕之后，他们将凯旋回归迪纳布星系基地。



钛族遗留下来的运输舰上，帝国官兵们找到的只有空空的货舱，驿站则已经被炮火严重摧残，离去时对它最后一击即可完全破坏这座太空站。而那艘货船上残存的船员，在和帝国士兵短暂交火之后也被悉数抓获。看起来俘虏们并不知道他们运送的货物是什么，他们的航行日志显示，这艘船最后去过的一站是塔洛斯。至于他们为什么要航行至此，船里的货物为什么会被钛族人卸下，他们完全不知，他们声明自己只是在服从上级命令。但是下达命令的人是谁呢？这些俘虏将转交给审判庭处理，在那里，无论怎样的谎言家都会吐露真相。



在凯旋之后，为了表彰达里安船长这一次胜利，他被授予达陌诃骑士会勋章，并提升为巡洋舰色雷斯之锤（按：查询后面资料，色雷斯之锤是一艘月级巡洋舰，记得是轻巡洋舰级别的，但是这里没说，不过月级在巡洋舰里也是没多大的小型号，但是总比轻巡洋舰强多了）的船长。他将“迪纳布事件”的整个过程详细汇报到了舰队指挥部，但是这件事背后隐藏着什么，对帝国海军来说一直是个迷。



迪纳布事件的真相一直无人知晓——直到主审查员瑞在追查遗失的矿产时发现了这份报告。瑞立刻认识到，迪纳布事件，即是他一直在寻找的塔洛斯走私的证据。那三艘货船上装载的是从塔洛斯出发的猛、钒和铼矿石，本应该是运送到斯太基司VIII去精练的。但是中途上，货船被命令转道钛族的驿站，在那里卸下了一部分本矿石，然后被钛族用做他们自己的军事生产上。这肯定不是第一次矿石被交给——看起来，更象是卖给外种族势力。巡逻舰队碰巧地发现了这个钛族驿站和走私事件，给了瑞最重要的军需部需要的证据。无疑，在塔洛斯上存在着一笔隐秘的交易，帝国宝贵的矿产被走私给了外种族势力。瑞十分肯定，总督奥利斯正是这笔交易的核心人物。他表面上看起来是一个忠于帝国的勤恳的地方官，但他的身体里，跳动着一颗黑色的叛国之心。行星总督的所作所为已经亵渎了神圣的帝国大义，对他的回报，只有无情的惩罚。



插图：



TAU的驿站







巡逻舰队







领主锐万诺号的侧舷齐射







无情的惩罚



主审查员瑞将他的报告上交给位于地球的军需部部长办公室，将采取的措施会由上层官僚在参阅之后决定。瑞已经完成了调查，只是现在事情已经不再控制在他的手中了。他没有任何权力决定对塔洛斯采取任何行动，只能将他所发现的汇报而已。只有一个审判官才有这样的权力，而瑞只是一个小小的机关官僚而已。



军需部部长办公室的工作量极其庞大，他们审查过滤并分发无数来自下层所属部门承交上来的报告，并要时刻监督子部门的运转。瑞的报告将会花几个月的时间才能交到了真正有相关决定权的人手上，而他的报告，只是几千份的其中之一。



瑞回到了他的日常工作中去。总管庭的官僚齿轮转动得并不快，但是即使是如此缓慢，塔洛斯上所发生的事情也终于被军需部部长办公室所注意。一份揭示着严重背叛帝国大义，并牵扯到私通外种族的报告，将会被十分严肃地对待。瑞被传唤，出席一场听证会，详细说明他的发现。瑞报告说，塔洛斯的情况十分严重，已经无可挽回，而这场密谋叛国的核心人物，就是行星总督。



必须采取行动了，一次快速的、能够利落地解决问题的行动。在地球的高层中迅速达成了共识：塔洛斯的总督将被更换，以另一个值得信任的人取而代之。第一个最明显也是最传统的选择，即是暗杀庭。隐秘地派遣出一名帝国最致命的武器，也许是一位来自凡迪卡院的仆人，用一发位置完美无暇的射击，完结总督的罪恶；或是一位来自卡利丢斯院的特工，渗透到总督最亲近的交往圈子中去，在黑暗中，从他的背后刺下寂静的一刀。但是问题并不仅仅在于总督本人，他一个人的死并不能解决事情的关键。整件事的重点在于，塔洛斯与钛帝国位置上极其接近，很明显，钛帝国对塔洛斯抱有很大的野心。处死总督一个人，并不会打消钛族的野心。必须通过一次行动，发出一个信号：帝国绝不会忍受钛族以任何形式干预塔洛斯的事务。



于是，暗杀庭的选择被另一个更加大胆，更加激烈的计划取代了—— 一次政变。一支武装力量将对行星总督和他的支持势力采取行动，同时向钛族观察者演示自己最大的武力，宣示皇帝陛下的意志。当行动完成之后，这支部队将暂时接替塔洛斯的防务，抵抗任何可能出现的钛族武装反击。能够承担这样任务的军事力量，正是阿斯塔特的战士——星际陆战军。



星际陆战军将会成为神圣皇帝陛下在塔洛斯的无上审判。在达陌诃边区战役中，钛族见识到了人类最优秀的战士的可怕，在塔洛斯的地面上出现一支攻击部队，将传达一个明确的信号：钛帝国想要染指塔洛斯，必须要先面对星际陆战军！



一支星际陆战军军团很快被挑选出来，作为这次行动的最佳选择。于是，一份高等级的机密情报，包含着所有与本此事件相关的信息，附着一封言辞恭敬的请求信，从总管庭办公室签发出去，直送到复仇之子军团的大本营，请求军团长的协助。官方的记载中，后来称这一次行动为：第一次塔洛斯干预行动。



第一章完

　





【分享】帝国装甲三——塔洛斯战役（第二章）[zt]

　

作者：boltgun

　

塔洛斯战役，对于帝国来说，它本质上是一场为了一个矿产资源而发生的边境战争。在帝国看来，这是一次很不足道的事件，如同帝国中经常发生的日常冲突一样。它并没有牵扯到多少军事资源，更没有办法和卡迪安之门战争，或是第三次末日行星之战那样的大规模战争相比。地球的高领主们不会为了一个塔洛斯费多少神的——如果他们甚至听说过这个地方的话。



相反，对于钛族来说，塔洛斯战役是一场相当严重的冲突。他们没有帝国那样无尽的资源可以消耗，在塔洛斯的部署力量代表着钛族相当部分的实力。尽管钛族一贯有着一个“好人”的形象，但是塔洛斯在他们来说确实是一场富有攻击意图的战争，是一场扩张版图，为他们所谓的“更高利益”所服务的战争。与混沌信徒和泰伦虫族相比，钛族或许看起来更理性一些，但是在为了自己的目标而战斗的时候，他们是无情的。

　

第二章 第一次塔洛斯干预行动









复仇之子的降落舱向塔洛斯地表发射







对总管庭的请求，复仇之子的反应是迅速的。在接待了总管庭的代表之后，军团长召集了所有的连队长，向他们解释了这次的任务。



“各位请听仔细，我们刚刚收到的消息说，塔洛斯系统的总督背叛了他在神圣的帝国大义之下所发的誓言，他私通外种族，将皇帝陛下的神圣统治置于威胁之下。由于以上罪行，他的罪过只能以死亡来惩罚。复仇之子被选中来执行皇帝陛下的正义，我们很荣幸地接受了这一职责。



这一次行动将由第二连和连队长阿玛罗斯负责，让你的战士们准备战斗吧，同袍。你们不会单独奋战，军械长将为装甲准备机魂，第一连和第十连的战士也将助你一臂之力。舰队长官将为你准备好袭击巡洋舰PROXIMA JUSTUS。在明天的日落之时，你将踏上征途，愿亚空间的潮汐将你平安送到塔洛斯，愿皇帝陛下在即将到来的战斗中看护你的灵魂。



你将把他神圣的怒火带到那败类面前，击垮任何抵抗，不要放过任何一个胆敢挡在我们前进道路上的敌人！在塔洛斯宣告这样一个信息：皇帝陛下将坚守此地，永不动摇！现在，让我们一起在我们的战友出征之前，为他做第二次复仇之祈祷。”



第二连迅速地做好了战斗准备。连牧师为失弹枪和动力装甲赐福，沉睡在无畏装甲中的战士哈凯和凯姆被唤醒，他们的无畏机甲被技师战士小心地检测，并确认运转正常。整整一天，军团的大本营处于紧张和忙碌之中，因为第二连的全体官兵和参加协同作战的第一连精英战士，再加上十连的侦察部队，都在准备着自己的装备器械，为出征做最后的集结。



阿玛罗斯连队长和远征部队登上了PROXIMA JUSTUS号袭击巡洋舰，伴随着一艘僚舰，它们以最大速度飞出了恒星星系范围，然后启动了亚空间跳跃引擎。在接下来一个月的航行中，战前分析和训练的时间是十分充足的。塔洛斯干预部队踏上了战斗的道路。





计划



在前往塔洛斯系统的途中，阿玛罗斯开始制定战斗计划，并向下属的小队中士讲解战斗情况。任务的目标十分明确，即是锁定并消灭总督奥利斯。在执行过程中，应当尽最大努力展示己方战斗力量。攻击必须迅速、无情、残忍。所有的抵抗必须被消灭。这正是星际陆战军最为擅长的战斗形式。根据总管庭所提供的情报和主审查员瑞的报告，连队长开始计划起战斗的细节来。



首先，他需要定位总督的所在，第一个也是最可能的目标，自然是总督府——他的住所。阿玛罗斯拥有总督府的详细平面图可以用来做袭击规划。如果总督逃逸，或是不在场，则行动进入第二阶段：搜索歼灭。这一阶段将需要重武器与装甲部署到地面，迅速横扫整个市区，其他的可能隐匿地点将被逐个突击。在第二阶段，阿玛罗斯可能需要PROXIMA JUSTUS号降到低轨道高度，借用它功能强大的扫描设备，如果抵抗力量的强度足够强，也可能会需要它的武器施行轨道轰炸。作为展示武力的一部分，他并不介意在必要时将塔洛金市夷为平地，这一行动无疑可以清楚地传递帝国意志的坚定，也可以从一个角度对当地人口造成压力，如果当地人了解到他们所有的痛苦都是因为总督的罪行，那么他们群起反对总督的机会将大为增加，并有可能交代出总督的藏匿之地。这是一个残忍无情的战术，但是阿玛罗斯作为一个星际陆战军战士，他这比常人更为漫长的一生中所接受的教育和意识灌输，让他连眼睛都不会眨一下。唯一对他来说重要的，只有他对皇帝陛下的职责。现在，在他的认识中，在塔洛斯上，已经没有任何一个人是无辜的。



总督府并不是一座单独的建筑，它是一个作为政府机能的小建筑群。这其中，总督的私人住所将是首要的目标。为了达成速度和奇袭要素，阿玛罗斯安排了降落舱登陆，这一次行动将有第二连的所有人手，以及来自第一连的精英战士参与。



首先，六个战术小队中的四个将借助黑暗的掩护，各自建立起一个防御要点。他们可以堆砌出障碍，在关键地点防御，让支援总督府的力量不能马上接近。这一部分将由第一小队的资深队长中士伊尼穆负责指挥。他将指挥这些要点的防御，在受到攻击时，于各个要点之间调整防御人手的部署。不过阿玛罗斯在向伊尼穆交代任务的时候认为，这种情况不大可能发生，因为本次任务的要点就是快速袭击。连队长并没有打算在那里等上足够长的时间以便让敌人集结一支大部队来援。



在各个战术小队和突袭小队的降落舱着陆之前，最先冲击在地表上的应该是死亡之风降落舱——它的舱内运输的是致命的火箭弹，将在着陆之后首先对周围制造出一场无差别的火箭风暴攻击。然后在四个防御点的战术小队之后，是两支突袭小队和余下的两支战术小队，他们将担任攻击总督府内部的任务。一切抵抗将被突袭战士压制突破，这次进攻将由阿玛罗斯本人和陆战军牧师巴罗考带领。



第一连的终结者战士将是最后的审判行刑者，地面部队于总督府内部确认了总督的位置之后，阿玛罗斯连队长将启动传送定位器，将在战舰上待命的终结者传送到确认地点，然后，终结者们利用他们无以伦比的近距离火力最终消灭目标。



在任务成功之后，口令“审判”将在第一时间内发出，然后行动将直接进入撤出阶段。如果口令在作战开始一个小时之后还没有发出，或者另一个口令“恶毒”发出，则意味着目标逃逸或没有出现。口令“恶毒”即是开始任务的第二阶段的命令——搜索歼灭。



在第一阶段中，将有一部分力量作为预备队，这支预备队包括两支重武器小队，两台无畏机甲和侦察小队。他们的主要任务将是支援部队的撤出行动，在其他部队被雷鹰炮艇接应撤离的时候作为防卫总督府的主要力量。



这支预备力量也将被当作遇到任何意料之外的攻击的时候的反击手段，在阿玛罗斯连队长的命令之下，他们将出动截击敌人，以他们的重火力，可以很迅速地对敌人造成严重伤害，给主力部队争取宝贵的时间完成当前任务，或是撤退，或是开始第二阶段行动。



阿玛罗斯连队长的进攻计划有三点优势——虽然这个计划要直接进攻敌人的心脏地带，并只部署120名陆战军战士，并且没有重武器和装甲的配合，更没有预先的轰炸软化敌人防御。



第一点优势，也是最重要的一点优势，就是出其不意。敌人一定已经意识到了会被攻击，但是他们不知道具体会是什么时候，从哪里进攻，怎样进攻。第二点，敌人只是行星防御军，部队质量低下，纪律涣散。并且，以陆战军的标准来看，装备武器极其脆弱。他们的士气应该同样不堪一击，阿玛罗斯预计，在一次突然、快速的打击之下，组织性的反抗将全部被击溃。第三点，是局部集中绝对优势的力量。复仇之子的战士们可以说是部署得相当紧密，并且作为一个行动单位集体行动。敌人将需要花时间在不同的地点集结兵力实行援助，如果这一援兵被有效拖延和阻击，那么完成任务的时间无疑是足够的。任务的成功需要勇敢、精确性和速度，而星际陆战军完全拥有这三项特点。

　

附：总督府俯视





1 大门门楼

2 外庭院

3 政务办公楼

4 仆人宿舍

5 水植圆

6 抽水机房和发电机

7 后备水箱

8 水循环设备

9 穿梭机停降场

10 高塔（塔洛金最高的建筑，象征着指向神圣地球的高塔）

11 神圣皇帝的教堂

12 审判厅（塔洛斯地方的最高法院）

13 议事厅（总督和他的参谋们商议要事的地方）

14 内庭院

15 总督私人住处（大部分结构处于背后的山坡表面之下）

16 总督府高顶

17 行星防御军兵营

18 商部大厅（所有商会聚头的地方）

19 检阅广场

20 通路

21 行星防御军总部





总督府的激战



PROXIMA JUSTUS号关闭了亚空间动力引擎，跳出至物质宇宙空间，正是在塔洛斯星系的边缘。它立刻进入战斗状态，以最快的速度向塔洛斯II行星（即是塔洛斯行星）赶去。



绝大部分帝国所属星系都有不同程度的星系防御系统，塔洛斯星系也不例外。这套防御系统可以调动包括地表对轨道导弹武器，还有三艘星系防御监察哨舰。这样的一套武力自然无法对抗一艘厚甲利炮的星际陆战军袭击巡洋舰。虽然三艘哨舰接到了向接近中的陆战军进攻的命令，但是在确定无疑的毁灭面前，三艘战舰的船员无一不选择了阵前倒戈。星际陆战军的战斗能力无人不晓。



一旦到达了卫星轨道，唯一能威胁到PORXIMA JUSTUS的，就只有地表对轨道导弹，但这些武器需要花费时间准备，瞄准和发射。这时复仇之子们应该已经在降落舱中待命了。在向地面发射了降落舱之后，PROXIMA JUSTUS和它的僚舰将后撤至安全距离，直到地面行动结束，或者是在需要时再度接近。



PORXIMA JUSTUS号迅速迫近行星低轨道，阿玛罗斯连队长下达了弹射第一波降落舱的命令，他同时登上了自己的降落舱，将紧跟在第一波之后，带领第二波的降落。



发射过程如同时钟一样精密准确，降落舱一个接着一个地从袭击巡洋舰上发射出去，冲进大气层，反向助推和方向调整助推器不断调整着舱体的下降方向，向着预定的目的坐标直坠而下。



第一台降落舱是一台死风，直接对准着总督的个人居所，它装载着满舱的火箭弹，当它进行全方向攻击之后，四个负责防卫任务的战术小队将得以迅速着陆，占领防御地点。



从总督府的内庭院里看来，天空上划出了一道道燃烧着的流星，那正是降落舱在大气层中急速下降。那遥远的轰鸣声逐渐地越来越响，然后是一阵突发的反向助推器为了最终调整着陆冲击速度而全开喷射的嗡鸣，接着，地面猛地一颤，附近的窗户纷纷碎裂，一阵冲天的尘土被激起。在厚重的灰尘之后，在庭院中央人们看到了一个降落舱的大概形状。一阵短暂的寂静之后，降落舱的几扇舱门随着电子仪器运做的声音解开了封闭，门板开始落下。随着灰尘开始消散，观察者震惊地看清了死风舱内的致命货物。



火箭弹向各个方向喷射出去，总督府在一阵暴风骤雨般的爆炸中颤抖着，石雕一座座地变成了碎粉，附近的人员纷纷抱头逃窜，寻找掩护。轰炸是短暂迅速的，将整个后庭院变成了一个碎片和火焰的地狱。然而这只是开始，火箭弹的攻击让敌人暂时忘记了即将到来的后续降落舱。死风在完成了任务之后便不再有动静，但是反向助推器的轰鸣再次充斥了天空，随着猛烈的冲击，降落舱一个接一个地着陆，象死亡之花一样展开自己的花瓣，释放出身穿动力装甲的巨大身影。在火焰和硝烟中，战士们向自己的任务岗位飞奔而去，总督府之战就这样拉开了序幕。早期的攻击已经将敌人的防御力量震慑住，总督居所只有一队士兵在执行守卫，而且已经被死风的火力压制。一些守卫被开阔地带被轰炸打中，尸体燃烧着，悲惨地躺在庭院已经残破不堪的地面上。总督府的驻留部队已经开始对进攻作出反应，拿起武器从兵营里向攻击方向赶来了。



阿玛罗斯连队长通过头盔的通讯链下达着指令，并向目标迅速前进。在他的前面，突袭小队奔跑着，矢弹手枪上膛，链剑和破片手雷时刻准备着攻击建筑的每个房间。目前已经零散地传来了失弹枪的声音，从死风攻击中幸存下来的守卫试图反击，但是光枪徒劳地闪烁着，不能阻止陆战军的脚步。



随着突袭小队的突破，守卫居所的士兵惨号着倒地死去，复仇之子的无情地将敌人鲜血淋漓的残骸留在了身后。高热爆破装置将装甲门板破坏，陆战军的攻击随之跟进。在看到了外面的情形之后，居所中没有任何人能再鼓起勇气正面对抗闻名的“死亡的天使”，他们纷纷逃进了内室。



阿玛罗斯连队长和他的小队们扫过了一间又一间屋子，用破片手雷和矢弹扫射清理着房间，这样的作战在他们的训练中已经熟悉到成为了他们的第二天性。任何没有及时逃离的人员，都难以逃离死亡的命运。当突袭小队突破了一间密室时，他们发现了一组官员和很多守卫，他们显然认为这里是最安全的场所。守卫明知没有胜算，但是在绝望中，他们开火了。就是这里了，奥利斯总督一定在这之中，因为建筑的其他部分已经被清理完毕。在密室的入口过道中，光枪密集射击着，阿玛罗斯于是启动了传送定位装置。PROXIMA JUSTUS号收到了信号，在战舰的传送室中，五名重装终结者战士正等待着这次召唤。



每名终结者战士都装备着一把暴风矢弹枪（双管矢弹枪），一只动力拳；除了资深中士佛拉斯，他装备着一杆突击机关炮和一只动力链拳——可以切进几乎任何材料的动力武器。传送引擎的巨大能量充斥在传送室内，强光闪烁着。随着机械神甫做了最后的调整，然后向古老仪器的机魂祈祷。他的祈祷没有让人失望。



在一阵令人盲目的闪光之后，终结者战士们消失了，他们穿梭到亚空间，然后伴随着强光，再次出现在远处的总督居所的密室中。



交火在几秒中之内就结束了。突袭机关炮在居所的密室里咆哮，挥洒着弹片，将桌椅和墙壁撕烂。暴风矢弹枪也随之加入了屠杀的行列，将它们的高爆弹头射进一干官员和守卫的身体中。硝烟过后，密室内再没有一个活人，总督奥利斯死亡了。



阿玛罗斯连队长命令医师阿克汀姆在尸体中的DNA与奥利斯家族的DNA记录做复查，这个记录正是总管庭交给复仇之子的情报的一部分。在检查确认之后，本次任务即可宣告成功。同时，突袭小队和终结者战士被部署在防守位置上，与姗姗来迟的营救部队交火。



阿克汀姆医师开始执行自己的职责，他在一具又一具惨不忍睹的尸体上检查过去，但是没有一具能够符合记录。奥利斯总督不在这些人当中。他一定是已经逃逸，或者走了好运，根本就不在这里。阿玛罗斯狠狠地诅咒一句，然后在通讯网中下达了口令“恶毒”——任务目标失败，准备进入第二阶段。

　



死风降落舱着陆







战斗序列结构



指挥（HQ）：第二连队长阿玛罗斯

专署降落舱一个



军医部：医师一名



第一连：精英五名（终结者）



舰队方面：袭击巡洋舰一艘

雷鹰炮船五艘

雷鹰运输船三艘

降落舱二十四台



第二连：军牧师一名

双箭头表示战术小队战士

交叉箭头表示突袭小队战士

凸形表示重火力小队战士

犀牛运输车十辆

无畏机甲两台



装甲方面



陆地掠袭者两辆

掠食者（毁灭者型）两辆，（泯灭者型）一辆

剃刀鲸两辆（装重矢弹机枪型）

旋风两辆





第三防御阵地



同时，在总督府之外，四处防御阵地已经部署完毕，资深中士伊尼穆将他指挥的四个小队很合适地分配在各个阵地上。从着陆以来，这四处的抵抗程度为零，但是这个情况没有坚持得了多久。在几分钟的安静过后，一阵喷气式引擎的声音开始接近。在漆黑的夜空中，一艘钛族的蝠鲼运输机的轮廓隐约从城市的天上飞过。每个防御阵地的战士们立刻握紧了手中的失弹枪，紧张地瞄准着街道。他们并没有等待太久。



阿玛罗斯曾预期会遭遇到一些试图突破防御线来援助总督府的力量，但是并没有想到会来得这么迅速，也并没有想到会遭遇全副武装的钛帝国正规军。从刚才那艘巨大的蝠鲼飞越城市上空时，复仇之子才第一得知钛族军事力量已经到达塔洛斯。很快，双髻鲨悬浮炮艇和重战斗机甲和紧随而来满载烈火战士的魔鱼运输车向第三防御阵地进逼而来——整个猎队的兵力对着陆战军压了上来，迅速前进着，去支援总督府。



第三防御阵地前突然充斥了矢弹枪和脉冲枪的射击，小队用火箭筒发射出一条白色的烟尾线，正击中双髻鲨战车的正面，耀眼的爆炸和轰鸣过后，它的装甲被炸裂烧黑，但是悬浮坦克依然在前进，并且用它那条长长的直轨道炮反击，直穿进建筑里去，将石像和建筑的碎片轰击得四处飞溅。



这场交火可以说是一面倒的形势，但是复仇之子坚定地留守在阵地上，并一次又一次作出强有力的反攻，不肯放弃阵地。伊尼穆中士命令离第三阵地最近的第二阵地的战士们去支援自己的战友。战术小队迅速出发了，在回荡着战斗的炮火声的塔洛金的街道上穿梭着。在第三阵地上，战况急剧恶化。依靠着己方的火力、人数上的双重优势，钛军迅速压近着。在双髻鲨战车和战斗机甲的火力掩护下，烈火战士们一间一间房屋地前进着。战斗情况对于陆战军战士们来说十分激烈，十分艰难，但是尚存的复仇之子们知道他们必须坚守。他们坚守得更久，就会为他们的连队长争取到更多的时间来完成任务。目前已经有几名战士死在了敌人的重火力之下，其他的重伤员则义无返顾地继续战斗着。第三小队的安度拉也在牺牲名单之内，在一发就落在他身边的轨道炮击之后，他的尸体被半掩埋在坍塌的石像和废墟中。



第二小队的到来并没有让战事有实质上的转变。一支钛军猎队的军力还是太过强大了，街道路面完全被火力覆盖着，迫使陆战军战士们退进建筑物的掩护之中。战斗机甲开始了最后的攻势，在背喷射器的推动下，机甲们一路上用喷火器和高熔炮将建筑一座座地犁平。在无法继续这场单向的火力对抗的情况下，第二、三小队的剩余战士被命令脱离战斗，撤回总督府。而第一阵地和第四战地的战士也被招回总督府重新集结，阿玛罗斯将所有的力量集中在一起。在参与了第三阵地的战斗的二十名战士中，已经有十名牺牲，六名重伤，这对伊尼穆的部队来说是严重的损失。而钛帝国军已经突破了外围，只留下小部分人员留守，开始向主要目标——总督府进发了。





在总督府守防卫战斗的时候一架雷鹰的俯视。中间的那台是架着RAILGUN的双髻鲨，前面和后面的是魔鱼。





总督府防卫战斗，第一天



由于在第三防御阵地的交火，已经得知钛军前来的阿玛罗斯开始为防御重新组织手中的力量。奥利斯总督不见踪影，而时间正在迅速流逝。大规模钛帝国军出现在塔洛斯是谁也没有想到，也没有任何准备的。他们迅速的反攻将战场的主动权从复仇之子手中夺了回去，使陆战军们被动进入防御。阿玛罗斯连队长目前最紧要的任务十分明确，就是利用自己手中的部队反击钛军的进攻。行动第二阶段——猎杀总督奥利斯必须延后了。



钛帝国军的下一波攻势伴随着喷射引擎的吼声到来，他们的梭鱼战斗机（按：BARRACUDA，钛军的制空作用战斗机，前鼻装一门离子炮，机翼内置导弹发射口，最大记录在案飞行速度2100公里/小时）在塔洛金上空超低飞行，将一发发的火箭弹射进总督府内。已经被陆战军的攻击蹂躏过的建筑一座座地崩塌，巨大的石像和各种管道在反复地冲击中颤抖迸裂。大火猛然爆发，失去了控制，在建筑群中迅速蔓延开。在这些废墟当中，是穿行着的陆战军战士们，寻找着合适的阵地，准备对抗接下来的强攻。



阿玛罗斯有几点意图：这一次作战将是对战士们的一场艰巨的考验，钛军在数量和火力上都有巨大优势。这一次攻击将是强力又集中一的击。战斗将是致命的近距离作战，在每一座建筑，每一间房屋之中，不过这也将是陆战军的优势，在近战之中，任何一名陆战军战士都可以轻易胜过这些外星人。地面进攻果然在空袭之后到来了。钛军地面部队在建筑中逐渐渗透过来，装备着磁轨步枪的射击手们占据了可以俯视总督府庭院的高点，交火是在脉冲枪对周边小队的射击中开始的。魔鱼运输车上卸下的烈火战士们试图以光子手雷和冲击炮的火力将陆战军从掩护中逼出来。每个小队都各自进行着激烈的战斗。随着钛军一再地发起攻势，陆战军们也一再地将攻势压制回去，在近战中对敌人造成了严重损伤。终结者小队和突袭小队是其中最为忙碌的，他们在一间又一间已经废弃并燃烧着的房间中穿行，反复地向功来的敌人冲击着。链剑和暴风矢弹枪怒吼着，在如此猛烈的反击之下，钛军的前进失去了道路。他们丢下了一地尸体，抛弃了倒在战场上濒死的战士，撤退了。



夜幕降临之后，阿玛罗斯和他的战士们依然牢牢掌握着阵地，但是伤亡数字在增加，补给问题也开始显露出来。阿玛罗斯检查了一下战斗力。弹药，尤其是破片和破甲手雷的剩余已经不多。但是他现在还有大约八十人的可战斗人员，这其中包括了终结者小队和两台无畏机甲。钛军一定也在感受着战斗的伤痛，猎队在陆战军的顽强的防守作战中被狠狠地打击了。在一天的激战之后，战斗终于有了一个停歇。自从降落舱着陆以来，塔洛金第一次没有了枪声和爆炸声在回荡。这一时的寂静，有如双方在再次投入战斗之前所做的一次深呼吸。



这第二个夜晚并不是在没有战斗的情况下度过的。钛军派遣出了几个小部队，借助黑夜的掩护，打算潜行占领优势战斗阵地，但是陆战军有自己的巡逻队伍，三两个战士成一队在废墟中来回巡视。在黑暗中，两方的队伍相遇会引起短暂的射击火光，结果无一不是钛军小队的迅速撤离。



正是现在，星际陆战军的真实战斗能力开始显现。已经是第二个夜晚，而陆战军战士们却不需要象帝国卫军的士兵那样休息睡眠。他们的动力装甲中提供的生理护理和水分足以保持他们时刻保持最佳状态。他们的耐力和卓越的恢复能力意味着在一天一夜的战斗之后，他们仍然如同刚刚着陆时那样，随时可以投入战斗。很多战士身上伤口足以杀死一个普通的人，但是仍然毫无畏惧地战斗着。

　

第二天



第二天的黎明，天边的一道红色和微弱的火光映照着在黑色天幕下硝烟在塔洛金缓缓升起。除了几次小巡逻队冲突之外，整个一夜没有任何战斗发生。而黎明的到来意味着又一天的战斗开始了。钛军士兵的进攻在昨天证明不可行之后，他们将重武器部署在战场上，开始了第二次的进攻。喷射引擎启动，双髻鲨、魔鱼和战斗机甲开始缓缓前进，随着机蜂的冲击炮在各个建筑之间的掩护，他们开到了射击距离，准备对总督府实行轰炸。看起来钛认为，不能将陆战军逼出掩体的话，就用毁灭性的打击将他们消灭在掩体之中。



对复仇之子来说，现在，战斗已经变成了一场为了生存的拼搏，但是他们还有任务没有完成，于是阿玛罗斯命令战士们继续战斗下去。为了能够继续这场战斗，他需要支援。于是连队长呼叫了PROXIMA JUSTUS，在袭击巡洋舰上，各个机舱里，雷鹰炮艇和运输艇早已等候多时，后者满载着装甲车辆和重武器，只等着出发的命令。但是能够着陆的地点范围实在太过狭小，召唤运输艇被判定是一个不明智的选择。炮艇也做好了对地攻击的准备，但是钛军的梭鱼已经出现在战区的上空，一次对地袭击意味着要冒一次空对空作战的险。目前来看，雷鹰必须为日后的撤离行动而保证安全，只能暂时放在后备力量中。只有在阿玛罗斯的部队遇到最紧急的情况时才会被召唤。



第一天的战斗是激烈的，第二天的战况只有更糟。钛军利用夜晚的时间将遭受了损失的猎队兵力做了充分的增援，现在他们可以将所有力量都投入对陆战军的打击之中了。在第一束光出现之后，梭鱼已经准备就绪，只等对总督府再次轰炸，之后，地面部队将再次进攻。这一次的攻势将来自总督府周围的全方位，而攻击的重点是在大门。只要攻破了这里，那么陆战军的兵力将被分割成一个个小部分，虽然还需要后继的战斗将他们各个消灭，但是到这里战斗的胜利就可以确定了。



如同第一天的战斗一般，梭鱼战斗机将导弹倾泻在废墟中陆战军所在的各个位置上。因为缺少任何形式的防空火力，战士们只有躲藏在掩体之内，等待轰炸结束。在几艘梭鱼的低空轰炸结束，返航装弹之后，地面火力的轰炸开始了。随着标志性的鞭笞音，磁轨炮炮弹轰进建筑，冲击炮的脉冲弹在废墟和墙面上来回扫射着。一连串的重火力冲击着总督府，一发紧接着一发，毫不留情。钛军在保持着距离中对陆战军进行着轰炸。一座又一座的建筑被瞄准，天花板和墙壁崩塌了，炮弹轰进石像，从里面爆炸开来。总督府的建筑被系统性地摧毁的声音震耳欲聋，巨大的烟尘在战场上高高扬起。



在大门对面，两辆双髻鲨慢慢地开过来，偶尔射击炮。在一发又一发炮弹的轰击之下，大门已经崩塌。在门后的重火力小队以火箭筒和光炮还击，但是敌人密集的火力压制让他们无法还击。这种程度的持续打击是连陆战军战士也不能长久承担的。看起来钛军在考验复仇之子的坚韧程度，轰炸从早上一直进行到了下午，而阿玛罗斯除了手头上的步兵配重火力之外，并没有任何可以回应的武器，这是一场完全不平衡的战斗。在没有其他选择的情况下，连队长再次联系了突袭巡洋舰，请求空中支援。雷鹰仍然处于准备出击的状态。这是一次冒险，但是地面上的情况是在不断恶化的。一次雷鹰的对地轰炸计划迅速地制定了，梭鱼战斗机还在战区的上空，但是现在雷鹰必须顶着危险去援助自己地面的战友了。



在巡洋舰上所有的五艘雷鹰炮艇全数起飞，向总督府的方向飞去。这是一支强有力的攻击序列，足以将钛军的地面部队攻势打退。但是首先，雷鹰们必须穿过梭鱼战斗机的截击。



随着雷鹰向着塔洛金急速下降，梭鱼也爬升上来迎击。雷鹰直接俯冲穿过了战斗机群，重矢弹机枪和梭鱼的冲击炮同时怒吼着。尽管脉冲弹一次又一次地冲击着机体，雷鹰编队丝毫没有动摇，紧紧地保持着队形，向着战场飞去，同时信任着自己厚重的钢化陶瓷装甲。梭鱼的攻击没有奏效，雷鹰一直保持着飞行速度，直到降临在塔洛金战场的上空，同时，炮手们已经准备好了主武器的发射。



雷鹰们轰鸣着出现在城市之上，将高压激光炮和主战炮以及重矢弹的火力倾泻在钛军头上。一发又一发制导重磅炸弹甩在总督府外围，轻易地穿进房屋，然后火焰和爆破的碎片充斥了整片区域。市区里成片的建筑现在被剧烈的爆炸蹂躏着，陷入了混乱。现在，毁灭性的爆炸从总督府内转移到了外边，散射着。



这次空袭一定引起了钛军指挥官的担忧，因为在那以后，他们的攻击就只限制在零星的狙击和小规模交火的程度上了。空袭造成的伤亡有多少是无法确认的，但是在雷鹰引擎的轰鸣声渐渐消失之后，钛军撤退了。这是同样是一次短暂的停火，但是却给了阿玛罗斯连队长宝贵的时间来重整防御部署。



而之前在总督府的大门，钛军的攻击最凶猛的地方。那时，双髻鲨和战斗机甲冲锋在前，全速冲过总督府大门的废墟。先头的双髻鲨立刻被激光炮击中，爆出一团黄色的火球。第二辆悬浮坦克在反击中射击杀死了激光炮的炮手，另一发破甲火箭弹射杀了一台战斗机甲。但是在短暂的交火之后，三名剩余的重火力小队战士不得不撤退，在装甲的护卫之下，乘坐魔鱼到来的敌人士兵已经靠了上来。



阿玛罗斯连队长意识到自己正在丢失大门的防守阵地，而且周边阵地也面临着被突破的危险。在万般无奈之下，他调动了终结者小队。在火焰和硝烟之中，精英战士们直冲向了敌人的战斗机甲，正面交火。双方都遭受了可怕的损失，陆战军战士们为每一寸阵地奋战着，但是钛军更猛烈的重型火力是不能阻挡的。三名终结者战士倒下了，同时对方损失了四台战斗机甲。无畏机甲中的战士哈凯和凯姆也加入了战斗行列，用他们的重武器消灭了第二辆双髻鲨坦克，但是随后一发炮弹将凯姆的右腿击断，使他只能无助地瘫痪在地上，被接下来的炮火命中。



正门的争夺战持续了一小时，在陆战军牧师巴罗考的带领下，防御者们英雄一般地战斗着。压力是巨大的，而且，伴随着无畏机甲和终结者战士的损失，再也没有任何后备力量可以投入援助了。矢弹和火箭弹飞射着，将敌人烈火战士前进的脚步阻挡住。但是同时，钛军持续着对周边战地的攻势，使周围阵地上本来可以支援正门战场的战士们不得脱身。



现在，阿玛罗斯意识到他们现在所处的位置是完全没有希望的。钛帝国的军队让他的部队损失惨重，现在减员和弹药不足的问题让他不得不承认，如果他要拯救自己的连队，那么撤退将是他唯一剩下的选择。这让他恼怒不已，但是事实是，塔洛斯上的抵抗力量远远不是他手中的部队能对比的。他完全无法得知敌人的总和兵力，他知道自己的战士可以守卫这里长达数天，直到敌人最终用数量淹没自己，但是为了什么？总督奥利斯现在已经完全不在他所能及的地方了，而复仇之子的部队面临着覆灭的危险。阿玛罗斯需要一场撤退，将他还能够挽救的部队都带走。



废墟中，在一场简单的指挥会议之后，阿玛罗斯向PROXIMA JUSTUS通知了撤退的决定。在夜晚降临的时候，雷鹰将起飞执行撤退任务。各个小队的指挥和临时接替阵亡原指挥的代理指挥们都得到了命令，在夜晚后庭院内，将会有一次撤退行动，雷鹰将一台一台单独地着陆，载人之后再起飞，将他们运送回突袭巡洋舰去。这是一次有难度的行动，必须迅速完成，给外围的钛军最小的时间对撤退做出反应。阿玛罗斯连队长本人将带领后卫部队为撤退行动断后，并将最后一个登机。



插图：





总督府作战时，刚刚登陆的陆站军战士。







无畏机甲战士凯姆，复仇之子第二连古老时代的战斗英雄，在本次战斗中牺牲。







钛军对大门方向激烈进攻中，陆战军战士们死战防守。



按：关于无畏机甲，以及重火力小队和后面将要简单提到的侦察小队士兵。这些兵力是在战斗计划中被阿玛罗斯列为“第一阶段行动中的预备队”。在之前的总督府激战中，他们并没有出现，而是在对抗钛军时突然出现在叙述中，让人有种凭空冒出来的感觉。我也曾经仔细查找是否有再次发射降落舱的记载，但是确认的是，整场战斗只有一次降落舱发射，那就是在战斗开始的时候。并且由于需要巡洋舰靠近卫星轨道，会将它放置在地对轨道打击导弹的射程中，所以整个过程只是快速地进行完事，然后巡洋舰就离开了轨道。就是说，只有一个可能。这个预备队的力量，是在第一次降落舱发射时就一起投放到总督府中去了。作为后备行动力量，他们应该是在远离战斗现场的前庭院中集结。至于为什么在第三阵地遭到打击的时候没有调动他们前去增援，我想一是因为第三防御阵地的伤亡已经很大，而且那个位置不足以继续阻挡钛军的前进，而且无畏机甲并不适合在大街上直接面对磁轨炮，再加上如果让二三队继续监守，让无畏从总督府直接赶去所花的时间内二三队可能已经被淹没了。所以那时撤退到更有防御优势的总督府应该是个正确的决定。



另外，原先的锤头坦克（HAMMERHEAD），在KV85老狼的建议之下，改为双髻鲨坦克，轨道炮（RAILGUN）改为磁轨炮，陆战军的装甲车之一RAZORBACK改为剃刀鲸战车。感觉是比原来好多了，在此感谢KV85。



下面是非帝国人员的hellrack（审判庭调查表明，他是个ELDAR）助力翻的一个附料，帝国仲裁庭在塔洛斯的后事。



如下：



帝国的每个星球都有仲裁总局的分管办公室或者法院，这些家伙既当警察又当法官，专门打 击和惩罚危害帝国的犯罪分子。而在复仇之子登陆塔罗斯之前，塔罗肯市的仲裁局长马季斯 特接到了专线长途电话，命令他配合即将开展的进攻作些小小的同步行动，就是去逮那些富 得流油的矿老板，这些资产阶级本该为帝国好好卖力，但是他们却与总督和钛星人勾结！他 们要受到法律的制裁！要把他们抓起来，下到监里，然后交给星际战士指挥官!



收到这命令马季斯特感到他的办公室情况很不妙，如果总督已经打算背叛帝国，那仲裁局这 种最明显最暴露的帝国权力机构一定会死翘翘，看来随时可能会有炮子儿砸下来了，而仲裁 局的上司们也不晓得星际战士什么时候打过来，只是说：“如果来了的话你就赶快吧！”



哦，但他们总算来了，趁着他们在总督府大打出手的当口，仲裁警察们赶紧出动，到城市周 围的沙漠里去抓矿老板，威风凛的逮捕队身穿黑色防弹衣，手拿散弹枪，腰佩橡皮棍，举着 大盾牌，迅速包围了犯罪分子的藏身之处！但是……他们马上发现面前有大团大团愤怒的矿 工。这些家伙越聚越多，群情激奋，什么命令都不听，他们看起来很热爱他们的矿洞，他们 的工友和他们的老板，于是在每一个矿区都发生了仲裁警察对武装矿工的大乱斗，在无产阶 级的伟大力量面前，政府走狗们灰溜溜的逃走了！于是，矿老板们暂时逃脱了帝国的审判。



大多数的逮捕队还没能回到局里头报到，星际战士们就撤退了，把可怜的马季斯特和他的手 下们扔在了塞满钛星大兵的叛乱星球上，看来他们只有乞求帝皇显灵才能逃过一劫了。



塔罗肯仲裁局在复仇之子撤退后三天受攻击而被摧毁，好像没有生还人员的报道……



PS：里面的发音大概塔罗肯就是上面的塔罗金，大家请自行对照……

　

撤退



在夜晚降临的时候，陆战军的指挥官再一次的统计了自己的力量。可作战部队已经减员至大概四十名战士，一台无畏机甲，几乎不用两架雷鹰炮艇就可以完成装载撤退，其他的炮艇将在上空掩护需要下降的同伴。在重新装载了燃料和弹药之后，雷鹰再次出动了。



阿克汀姆医师开始回收所有能够找到的战士尸体中的基因种腺体，令人遗憾的是，一些战士的尸体已经被深深地埋在了残骸之中。他的工作对于陆战军团来说有着重要的意义，尤其是在承受了严重损失之后，这些腺体对于人员的回复是必不可少的。陆战军牧师巴罗考在已经毫无生气的凯姆的无畏机甲残骸旁为死者进行了祈祷，凯姆曾是连队中伟大的战斗英雄，值得骄傲的战斗机甲，但是现在只是一台被扭曲了的金属和线路组成的棺骸。在第二连队中所有的损失之中，他是最另人惋惜的。



阿玛罗斯连队长指挥着一队不满员的战术小队和剩下的侦察小队作为后卫，命令第一拨人员——包括无畏机甲战士哈凯、陆战军牧师巴罗考和阿克汀姆医师做好登机准备，在第一架雷鹰于着陆点下降之后立即登机。在第一架雷鹰起飞之后，第二拨人员将撤离岗位，在后卫的掩护之下向着陆点移动。整个撤离过程不会超过十分钟，使钛军没有足够的时间组织武力作出反应。



雷鹰的引擎声由远而近，撤离行动也宣告开始。遍体伤痕的幸存者们在遍地残渣和碎玻璃的残骸中穿行着，一架放下了登机门的雷鹰正在着陆点等待着他们，头上，隐约是另外四架飞船的引擎声。无畏战士哈凯是最后一个走上登机门的，而登机门在他经过之后也迅速地合闭。第一架雷鹰向天际冲去，远离了战场。被引擎的噪音惊动的钛军派出了侦察人员，当士兵们小心地接近调查时，发现以往陆战军战士用矢弹阻止他们前进的位置上，已经空空如也。



同时，第二架炮艇也已经着陆，剩余的部队迅速地登机，阿码罗斯也跟在他的后卫队之后，快速向飞船撤离。他最后一个跑上了登机门，狠狠地对关门按扭拍了下去。三重引擎猛地轰响起来，将雷鹰带上了天空。战斗结束了，但是任务失败了。





战后



第一次干预行动对于帝国来说是一场严重的转折。钛族军队在两天的战斗中对复仇之子造成了严重的损失，而钛军遭受的具体损失则不得而知，不过可以确认也是相当大的。在战后统计中已经有相当数量的确定击杀，在战场上，也是随处可见钛军悬浮坦克和战斗机甲的残骸。



复仇之子对这一次失败是相当不能接受的。星际陆战军军团一直被光荣地比喻为“人类之盾”，而被外种族侵略军击败这一事实是不会就这样随便揭过的。战士凯姆的血债必须得到偿还。军团基地的大钟为每名牺牲在塔洛斯的战士鸣响着。



在塔洛斯发生的事件，干预部队的失败，被确认的钛帝国军队为了保护塔洛斯行星总督而战斗的报告，这一切都迫使总管庭的官员改变了对塔洛斯问题的态度。一次失败的消息已经足够糟糕了，但是现在看起来钛族已经夺取了一个本处于皇帝陛下统治之下的世界。原本只是一场边境冲突的问题，现在已经发展成了一个严重的威胁。恐惧之眼的周边也许需要帝国的很多资源来应付，但是塔洛斯是不容忽视的。



塔洛斯现在被正式宣布为前帝国统治的反叛世界，一个背叛了皇帝陛下神圣统治的行星。神圣的帝国大义被行星总督奥利斯撕毁。他的行为已经让他不再仅仅是一个罪犯，而是一个叛徒。钛帝国的势力已经驻进了塔洛斯，他们必须被清除出去。总管庭的最高长官签署了一份确认以上事实的文件，这份文件上还列举了奥利斯总督的种种罪名（一共一百条，大部分每条都可以直接处死）。这份文件被称做“塔洛斯判书”，是使对反叛世界塔洛斯采取一次新的、更大的军事行动变为可能的赋权书。



下一次，到来的攻击将不仅仅是一次任务行动规模的星际陆战军部队，下一次将需要皇帝陛下名下所有的武装为反击外种族的野心所提供力量。塔洛斯的侵袭战争拉开了帷幕……



第二章完



插图：



撤退中的雷鹰





袭击总督府时第一突袭小队使用的降落舱





左边是无畏战士哈凯，右边是凯姆。可以说MKV型的凯姆装配的自动炮是宝贵的重火力之一。

　





【分享】帝国装甲三——塔洛斯战役（第三章）[zt]



原贴：

http://game.ali213.net/thread-975355-1-1.html



作者：boltgun

----------------------------------------------------------------------------------------------------





塔洛斯战役，对于帝国来说，它本质上是一场为了一个矿产资源而发生的边境战争。在帝国看来，这是一次很不足道的事件，如同帝国中经常发生的日常冲突一样。它并没有牵扯到多少军事资源，更没有办法和卡迪安之门战争，或是第三次末日行星之战那样的大规模战争相比。地球的高领主们不会为了一个塔洛斯费多少神的——如果他们甚至听说过这个地方的话。



相反，对于钛族来说，塔洛斯战役是一场相当严重的冲突。他们没有帝国那样无尽的资源可以消耗，在塔洛斯的部署力量代表着钛族相当部分的实力。尽管钛族一贯有着一个“好人”的形象，但是塔洛斯在他们来说确实是一场富有攻击意图的战争，是一场扩张版图，为他们所谓的“更高利益”所服务的战争。与混沌信徒和泰伦虫族相比，钛族或许看起来更理性一些，但是在为了自己的目标而战斗的时候，他们是无情的。

　

第三章 大侵攻计划







在战役中，被帝国军的瞄准扫描仪器发现的双髻鲨悬浮坦克





高层指挥人员





总管庭的决定是：重新占领塔洛斯行星，对于锻造世界斯太基司VIII持续高效生产是必要的，也同样对其他的小级别依赖性锻造世界的运转有着重要作用。这意味着，现在是论到皇帝陛下所有的仆人们奉献自己的力量来将这颗迷失的行星带回到皇帝的神圣统治和保护之下了。第一步行动，便是指定一位总指挥官来组织、监督这次行动的计划制定。



被选中指挥整个战役、并领导所有行动的人是高级指挥官爵士奥托 伊万 高斯塔夫—— 一个有着长久服役历史，从士官阶级一直升到森严复杂的帝国军队高层的人。高斯塔夫的第一件任务是组建出自己的指挥班底，开始计划进攻。有两个问题被提到了他的面前：他什么时候可以准备完毕对塔洛斯的侵攻，然后，攻击将在哪里开始。他明确地表示，进攻将会尽可能早地发动。在总管庭的标准来说，这句话的代表意思就是今后五年之内的任何时间里。而高斯塔夫自己的意图，则是在一个标准地球年之内就发动进攻。



组建自己的指挥班子不是一个轻松的工作，在帝国的军队高层金字塔里，越是往上，就越是充斥着政治、密谋、欠别人的人情和别人欠下自己的人情，还有个人利益。高斯塔夫能够到达这个位置，毫不例外地树立过几个敌人，也欠下过一些人情——现在该他来偿还的人情。



选择自己的指挥部人选花掉了高斯塔夫几个星期辛苦的研究选择，还有几个星期辛苦的讨价还价和谈判。第一个需要填进来的人选并不是高斯塔夫自己的选择。政委将军毛德 冯 霍洛克将在整场战役中作为高斯塔夫的影子和右手存在。这位高阶督军的的职责是确保部队中所有的军官都能够履行他们自己的职责，或者得到应有的下场。在他自己所拥有的巨大权力之下，冯霍洛克掌握着参与了战役的很多人的生死。



不管是他自己的选择也好，被迫的决定也好，在几个星期之后，高斯塔夫总算是指定了后面列举的一个指挥班子。并不是所有的成员都是他所喜欢的选择，有些人甚至对他来说根本不能信任。很多决定都是由外部的政治因素强行加给他的。现在，将所有的人和条件都组织起来，让它们有效地运转，并带来最终的胜利，就是高斯塔夫的工作了。



高级指挥部的成员将包括：尊驾大长老扎达金 沃尔塔，来自斯太基司VIII的机械会高层代表。舰队提督库图，由卡杜匿安史的上层指定，将指挥整个战争中的舰队。司令官爵士戴 斯道，将总领所有的帝国卫军师团，负责具体的作战计划与指挥。供给主长官尼姆斯 瑞（按：还记得这个人么？把塔洛斯走私这点事挖出来的就是他），一个军需部的官僚人员，他被任命为指挥部的一员相当一部分原因是因为他主导了塔洛斯的那次调查。其他人包括了空战指挥官丹维尔特、幕僚官斯奇亚上校、瓦拉斯主教的指派代表歌茨主祭、档案官斯卡尔。其他的名字也将会陆续加入进来，包括任何将参与这次战役的星际陆战军指挥官，或是哪个泰坦军团的主指挥。





战前准备



在任何军事计划开始制定之前，高斯塔夫和他的指挥官们需要了解他们将要面对的是什么。这个指挥部里，除了瑞之外，没有任何一个人在接到任务之前甚至听说过塔洛斯行星，或者是塔洛斯星系。高斯塔夫需要这个行星的资料：气候、人口、工业生产力、统治阶层、地理状况、历史——任何资料。总管庭下属将有大量的研究调查要做了。负责收集资料的是档案官斯卡尔，一个历史档案员出身的总管庭下的官员。斯卡尔本人能够接触到整个区域、乃至横跨帝国各地的档案处，甚至可以查阅位于地球的帝国大档案馆。这些档案处中，上千名档案官、撰补员、档案员和仆工们开始查找起任何关于塔洛斯的信息。在古老的记录中，这个行星的形象和原有人口被编汇出来。从它的税缴水平和本地税款记录里，行星的矿业的大概状况被推测出来。这个行星的人口普查记录又计算出了它的人口增长速率。任何一点关于塔洛斯的情报都不会被认为是无用的。



大长老沃尔塔手下的一队编撰者和记录员也被分配到这一资料整理的任务中来，他们用可以媲美电脑的速度将斯卡尔档案官生产出来的大堆材料分类编档。机械会的半人半机械仆工计算预报着塔洛斯的人口增长、天气概况、气候分布、火山运动、大气层状态、卫星轨道情况。资料的收集一直挖掘到了大圣战时期的材料，甚至连行星的殖民化地表改造可行性勘探报告都找了出来。几百万份的大小资料被收集起来以总结出一份塔洛斯行星的总体情报。卫星的地面扫描照片、语言分析、当地军事行动报告、曾经访问过或者被分配到塔洛斯的早已去世的官员的日记。在人口处还有一份塔洛斯的全人口以及统治家族的基因检查报告，这份材料是在当初为了预防变异和污染而做的检查。还有帝国仲裁庭在塔洛斯的犯罪报告、地理勘探和地震预报。任何可能影响到高斯塔夫决策的信息都被一股脑地收集起来，没有任何遗漏。在计划制定开始之前，为指挥部整理他们所需要的资料所花费的时间一共有六个月之长。



在这六个月之后，在所有能够得到的资料面前，高斯塔夫已经对自己将要面对的战场有了一个很好的了解。他知道那颗行星大概是什么样子，有多少人口，这些人口意味着多少比例的行星防卫军力，他甚至知道在这些年中提供到塔洛斯上的武器数目。他了解塔洛斯能够作到什么程度的军队配置，能够再编多少部队，他甚至有一份犯罪数字预测（很多情况下，罪犯是部队预备兵员的第一大来源）。而他不知道的，就是钛帝国在塔洛斯上的力量。



得到钛帝国军的相关情报是一个很困难的事，这不是机关的文员们能再帮上什么忙的工作了。高斯塔夫将这一份工作交给了他的情报顾问——斯奇亚上校。斯奇亚上校是一名间谍专家，他曾经有过和审判庭提供服务的资历。而钛族人，在他们的“更高利益”理念之下，是一个十分棘手的刺探对象。在钛帝国内部，间谍和情报来源都少得可怜。有一部分人——大部分是商人，他们的忠诚可以被帝国用各种利益收买，但是在钛帝国内的人类，绝大部分却是纯粹的背叛了帝国和皇帝陛下的叛徒。通过收集钛帝国边界上的各个世界的情报，研究过去的军事行动中钛军的军力，斯奇亚上校是可以做一个基于分析的猜测，猜测钛军在塔洛斯上的兵力。但是没有当地的人员和情报的确认，他无法做到比猜测更多。



在情报工作进行的同时，指挥部的其他人员并没有无所事事。军需部的官员开始漫长的建立战争所需部队和补给的工作。



帝国卫军师团需要建立、训练，并从帝国的另一头运送过来，这些没一样是简单的工作。卡迪安周围地区的军队需求量极其巨大，尤其是现在，“异端之瘟疫”还在不断地在恐惧之眼周围蔓延着的时候。帝国卫军也许是一个相当庞大的军事力量，但是实际情况是，对师团的需求量永远比可供驱使的数量要多。



为了应付日益增长的军力紧张，高斯塔夫决定在递交的部队需要申请中，数量超过他的实际需要。他知道自己绝对不可能在最后得到上报的那么多部队数量，但是通过这个过量的请求标准，起码他可以得到尽可能接近自己需要的部队的数量。虽然目前为止他还没有一个确切的数字可以交给军需部，但是他可以通过现在的对敌分析给出一个大概范围，在几个月的继续研究之后，这个范围会渐渐变成一个具体的数字，只是现在，对于军需部来说这个大概范围就可以了，基于这个范围，结构复杂的官僚机构的齿轮开始运转起来，为这次战争做起准备。





帝国卫军第4621军团



参加塔洛斯战役的帝国卫军将会整编为第4621军团，由司令官戴斯道指挥。被赋予了“军团总司令”的称号，戴斯道将负责所有在塔洛斯的帝国卫军的行动，第4621军团下属的所有卫军师团的将领和上校们都将听令于他和他的指挥部。



高斯塔夫和戴斯道开始计算起他们心目中赢得这场战争所需要的部队蓝本。帝国卫军也许是一个军力大得不象话的力量，但是目前来说，对于部队的需求一路彪升，卫军也终究不是一个能变出无穷兵力的地方。现在没有任何指挥官能够得到他们想要的足够兵力，高斯塔夫和戴斯道也是一样。戴斯道一开始提出的二十一个师团的想法被高斯塔夫驳回，理由是过于谨慎。实际上，这样数量的部队是不可能在高斯塔夫计划的进攻日期前集结完毕的，高斯塔夫目前受到了不少压力，被要求加速进攻的日程，因为每一天由于塔洛斯的丢失而造成的减产都必须在帝国的其他地方找到新的生产来源。戴斯道无奈地重新考虑起自己的计划，试图给出一个新的数字。



司令官爵士又给出了一个比较中庸的十二个师的方案，这个计划被高斯塔夫接受了，并带到了军需部正式递交。但是军需部将这个计划否决了，最后只给出了最多十个师的方案。就是这十个师，也是在一番艰难的交涉和谈判之后，才说服了军需部的官员们答应了下来。高斯塔夫只有在收到了机械会大长老沃尔塔的保证，发誓说至少会有一个泰坦军团将加入进攻的行列之后，才同意了用十个师团的兵力进行塔洛斯收复战。带着这个保证，高斯塔夫通知戴斯道，考虑到指挥效率，第4621军团将分为两军，第十军和十一军。



在部队的兵力终于被敲定了之后，高斯塔夫和戴斯道终于开始了具体的组建计划。高斯塔夫提出的前提是，这些卫军师团一定要是塔兰出身。根据塔洛斯的自然环境来看，一个塔兰出身（塔兰本身也是一个沙漠为主的行星）的士兵无疑会很快地适应战斗环境。在关系到沙漠求生和用水制度的时候，这些沙漠士兵本身的技术和常识将是最有效的。虽然说大兵和大兵都是一样，无论哪里的卫军士兵在经过锤打之后都可以放进哪一个战斗环境里去，但是直接使用有名的塔兰沙漠骑兵还是最具逻辑性的选择。



但是塔兰本身只是一个世界而已，人口是有限的。大部分已经建立的部队已经被分配到了其他的战场上，简单地直接建立十个新的师团是不可能的，行星上的税率需要不会允许如此大规模的人口抽调。实际上，只有一个新的师团——塔兰第331师将被建立、装配之后被运送过来，而塔洛斯战场将是他们的第一场战斗。其他三个塔兰师团将从目前所属的战场上撤换下来，为塔洛斯的战斗做好准备，只是这三个团都在最近参加了战斗，需要补充人员和装备。第五个师团，塔兰第三装甲师，目前正在巴雷驻防，如果能够及时找到一支替防部队，那么这支部队也将参加到塔洛斯收复战中去。总体来说，4621军团将有半数部队来自塔兰，这些部队构成了军团的第十军。



第十一军将由其他军需部能够提供的帝国卫军师团混合而成，仍然有五个师团需要凑齐，首先是第二十三伊利森空降兵师团，这支部队和4621军团中的其他帝国卫军都有很大的不同，作为一支空中机动部队，他们配备了瓦尔基里（女武神，和银英里的帝国军战斗机一个名字）运输攻击机，这样一支机动力在面对钛军的时候是重要的，钛军的曼塔大型运输机和反重力悬浮坦克、还有他们的机蜂和机甲单位，这些战斗单位的速度快，机动力极强。帝国军的步兵和装甲师团不能奢望可以在机动优越上赶上敌人，有这样一支空中机动部队——虽然作为空降部队装备的火力偏轻，但是给了戴斯道司令一个机会在战略上打破战场平衡的机会。



十一军的第二支部队是由戴斯道亲自点名调派的，他认为从某些角度来将是全区域最有实用性的，撒拉尼安突击工程兵。他们的装备都是近距离战斗武器，一般承担的大部分任务包括碉堡阵地突击、清扫雷区和突破敌人防御阵线。因为人数不多，撒拉尼安工程兵们将不会作为一个单独的师进行作战，而是分成各个排、各个连，分配到4521军团的各个部队中去，而到了将来进攻塔洛金时，他们将担任起最艰巨的巷战主力的角色。



其他将被编进第十一军的部队还包括卡迪安第一百一十四闪击师，一只由司专斯基上校指挥的全机械化部队。然后是宾穆罗克第八龙骑师（按：DRAGOON，编制配备不明，这支部队按资料看后来没上战场。），这支部队在达陌诃边区有着长期对抗钛帝国军的掠袭队的经验。最后一个师团则是最难找到的，很多部队都被认真地考虑过，但是不是被拒绝就是查询之后发现那支部队其实已经不存在了。蔓尼安第十二师被找到并运送来，但是指挥部发现这支部队只剩下了一个加强连的兵力。于是在政委将军冯霍洛克的命令下，这支师团的番号被取消，剩余的兵员被编入了那些塔兰师团中。莫迪安第四十二师也被运送前来准备参加塔洛斯战役，但是不幸遭遇了在远东区游荡的卡肯虫群舰队。高斯塔夫所剩下的准备时间不多了，但是最后一个师团还是迟迟未能集结。最后，第十九克瑞克装甲师被选中了。只是，找到他们目前的所在，然后将新的命令带给他们，再将这支部队带到塔洛斯去无疑需要不少时间，看起来，这最后一师无法参加大战的最初战斗了。



第十军也将有两个连的暴风突击队的增强部队，他们是帝国卫军中的精英特种部队，装备精良，训练有素。这些暴风突击队员将象撒拉尼安突击工程兵一样，被分成小队，分配到各个前线部队中去。



在戴斯道的战略计划中，第十一军将作为第十军的支援部队，塔兰部队将作为战斗的主导部队，也将作为着陆的先锋。第十一军将跟随其后，在战斗开始之后被部署在不同的地面战场上。实际的入侵舰队开始到达塔洛斯星系的时候，将只运载第十军。将着陆战地建立起来并确保其安全，以保后来的第十一军顺利来援的任务着落在了塔兰部队的肩上。一旦第十军完全展开，之后最首要的任务既是确保第二十三伊利森空降兵师团的顺利安顿，使4621军团可以在任何时间攻击任何一个地点。接下来，就应该是卡迪安师团、宾穆罗克龙骑兵，如果赶得上的话，那么还会有克瑞克装甲师。

其他战斗部队



帝国卫军并不是帝国唯一的军事力量。当总管庭发起了这次塔罗斯侵袭战时，同样向帝国的其他军事力量发出了请求。总管庭将调动卫军——这场战役的主力，但是帝国存在着其他的部队，而他们同样将履行自己对帝国的职责。



首先是星际陆战军。复仇之子军团已经在塔洛斯上战斗过了，但是他们在承受了严重的损失之后，目前正在恢复自己的力量，他们的对钛族的复仇将要等到以后再说了。另一支可以提供战斗力的军团是猛禽军团，他们愿意出动两个连的兵力和一艘战斗旗舰，这在地面部队和舰队战力上都是相当大的贡献。



然后，机械会大长老扎达金 沃尔塔早已向高斯塔夫保证了一个泰坦军团的加入，但是看起来实现这个允诺比想象中要困难一些。斯太基司VIII锻造世界作为泰坦军团“荣耀”的大本营，本是理所当然的助力来源，但事实是这支军团早已经全部被投入到战场上去了，目前连一个战斗组队都没有可以调派给塔洛斯的战事。沃尔塔陷入了不能履行诺言的难堪境地。最后，他不得不赶去了机械会最核心所在的火星，亲自向机械会的最高领导锻造将军求助，但是他只得到了相当有限的成绩。所有的泰坦战队都已经转移到了卡迪安附近，由于混沌的大侵略即将到来，对这些巨大的战争机器的需求也就日益增长，如果黑色圣战的洪流将冲击卡迪安之门，那么卡迪安之门就是这些钢铁战神们需要出席的岗位。沃尔塔争论说他已经许下了诺言，机械会的诺言是不应当轻易撕毁的。这样，他才得以让一个小小的战队得以从IGNATUM军团那里为他调了过来，这是由主指挥哲耐带领的只有四台战犬泰坦的队伍，和沃尔塔期望得到的战斗力相差甚远，但是对于实现那个对高斯塔夫的诺言，却也是做到了。



同时，军需部也在集结另一支部队为这次战争做着准备，工程人员和战地工人组成的大军。这些非战斗部队的工作在战争的后方，建造工事和各种后勤作业，他们将把前线的卫军士兵从这些累人又消耗时间的劳作中解放出来。



教会也将提供帮助，但是并不是军事上的。瓦拉斯主教反对将教会的军事力量投入到支援塔洛斯战役中去。他本人只出席了第一次最高指挥部的会议，之后就留下了一位他的个人代表——歌茨主祭。瓦拉斯主教明确地表示：他并不赞同这次战役，他认为这是将资源浪费在一场没什么意义的战场上，这些资源，他宁愿花在更好地对付他教区内的异端分子身上。塔洛斯只是一个满是沙子的土球，仅仅有一千二百多万的可怜虫，要知道现在还有战争在人口以十亿记的巢城都市世界上进行着。主教大人认为是机械会的贪婪暗地里将帝国牵扯进来，让管理庭允许了这次战役的。而他对机械教徒和他们那些神秘主义十分不信任。主教大人不会提供任何军事力量，但是他还是会完成自己分内的责任的。牧师和忏悔导师会被分配到各个帝国卫军师团中去，保护士兵们的灵魂；语言会将调来精通钛族语言的专家以备战争需要；医士修女会将尽到战地医务的职责。事实是，只做了这些，教会出的力，实在很小。



枢机处高层里的权力政治游戏，其实是真正影响着瓦拉斯主教决定的关键。在暗地里，一个很有地位和身份的人透漏说，瓦拉斯主教并不是现在的枢机大教司的支持者，而支持这一次战役则会让他看起来在支持枢机大教司最近在宣传的反外种族高潮。对于主教大人来说，比起一千两百万脏兮兮的矿工来，当然会有更重要的事要去考虑。他很有可能在寻求一些教会高层人物的帮助，而这些大人物显然正在做着继任枢机大教司的打算。





何时？何地？



高斯塔夫的指挥部已经花了有一年的时间在做资料收集和集结军力，如今，终于到了对具体的进攻做计划的时候了。如何部署召集来的部队，当他们降到地面之后，又如何保证维持他们的补给？对于高斯塔夫来说，他眼下最要紧的就是，花费在做计划和整备的时间越长，那么就越有可能进攻的消息会被泄露出去。一个有足够阶级的叛徒能够接触到这些属于机密的信息，如果将它们卖给钛族人，那么他可以得到一个天价的报酬，外加从此在钛领土内的终生安全保证。而钛帝国的军队如果得到了这样的预先警报之后，必然会在战役开始的时候处于一个更有利的位置。在策划部周围的安全和保密措施必须加强。负责情报工作的斯奇亚上校目前对于向钛帝国渗透一名间谍的工作还是没有任何进展，现在高斯塔夫将他的职责转移到了内部。斯奇亚上校将在指挥部和各个师团中建立一个情报网，专门人士将因为成为他的耳目而有一笔额外的收入。



为了进一步加强保密工作，高斯塔夫命令正在集结的部队暂时不要集中起来，先散布到附近的节区中去，这样看起来就好象是在增援一些小战区一样，而卫军各部队的指挥官们也没有被告知他们最后的目的地，一切只等到最后一刻。希望到了那时，对于敌人来说，再做出反应来已经为时过晚。



基于之前一年的大量前期资料收集，指挥部开始了战斗计划的制定工作。为了满足届时卫军指挥官和戴斯道司令官的要求，有三个条件是必须要考虑分析的。



第一，这次战役需要快速占领一个可运作的太空港，如果在初始攻势中不能完成，也必须在着陆之后的几天之内迅速完成这个目标。一个大型太空港，对于向地面输送源源不断的补给来说是不可或缺的，在战斗开始之后尤其如此。



第二，战役将至少同时部署有三个师团的力量在战场上。这样的兵力才能够保证只有最顽强的抵抗才能与之抗衡，同时也保证了从卫星轨道到地面得以建立一个最有力的桥头堡，可以抵抗敌人任何的即时反击攻势。如果没有一个安全的基地，那么战役将在头几天之内就宣告失败。



第三，水供给。在一个塔洛斯这样的沙漠行星上，水是一个十分宝贵的日常必须品；那里的水一是来自水耕场，一是来自循环使用水。地面部队将会需要一个有保证的大规模供水线，否则战斗人员的战斗效率将无从维持。



这三个目标的占据了计划制定的大部分时间。首先，塔洛斯只有一个太空港，位于它的首都塔洛金内。因此，一个直接袭击塔洛金的计划被提出并考虑了。塔洛金是整个行星的工业和管理中心，如果想要赢得战役的胜利，那么塔洛金无疑是必须要占领的。只要判军势力或者是钛族的部队还占领着塔洛金，那么矿产资源将无法运送出这个行星，战斗也因此必须进行下去。敌人自然也是知道这一点，所以塔洛金和它的腹地伊兰昆达地峡将是整个行星上防御力最强的地点。在这样的防御火力下，一次直接降袭的结果会是一场灾难。在地面等待着的大量敌人将对降落部队造成巨大的威胁，而地面上的对轨道火力也将对舰队造成巨大的威胁。直接接近袭击的方案被认为是过于危险而被否决。



着陆区应该尽可能地接近最终目标以保持补给线不至于太长，但是过近则有过大的敌人反击的危险。那种在行星的另一端降落，然后把所有的人手和武器都运过来的做法被证明是根本不可行的。舰队要保持在轨道上，则谨慎的做法只有降落在离目标尽量近的地区了。至于太空港的问题，这将是着陆之后的最优先任务。而在那之前，整支工程军将建起一座可以承担运载补给任务的着陆站。



然后，制约着攻势兵力的条件在于降落用船和突袭艇的数量。库图提督担任着在战役中组织帝国舰队舰只的任务，为舰队集合足够的着陆舰船是他的职责。这不是一个容易的任务，而且看起来，足够让三个师同时着陆的舰只数量是无法凑齐的。可是不管怎么说，高斯塔夫并不认为这么多的着陆舰只是必要的。三个师团的兵力可以给予帝国军对不同目标同时发起攻击的灵活优势，戴斯道曾和他就这个计划争论过，但是在高斯塔夫的阶级和坚持面前毫无办法。分兵行动意味着放弃了进攻方的优势。就算是塔洛斯已经对这次进攻有所预期（一个很合理的假设），他们必须分兵在所有可能遭受进攻的地区进行防守，这将使塔洛斯地方军和钛军的兵力分散而变得薄弱。高斯塔夫的计划将允许帝国军在一点上集中出绝对优势的兵力。想要一次成功的着陆，那么必须对一个地点尽最大力量打击，打得对方无力还手。虽然分兵的建议确实很有吸引力，即使是作为佯攻来分化敌人兵力。但是分兵的风险在于，容易被敌人在小战斗中分别包围并击败。最终，单着陆地点计划被采用了，首次降下的兵力将是库图提督所能提供的运输能力所及的数量。



进攻的地点仍然需要决定。在汐谷盆地（按：既是资料里的AESTUS，塔洛斯行星唯一有居住地的区域）中的任何一处，城市的北方或是南方都是可行选择。不过城市以北意味着暴露在高温和由大沙海而来的可怕风暴之下。南方的温度则更温和一些，更稳定一些，但是敌人也知道这一点，所以在南方的防备可能会更加有力。高斯塔夫在考虑之后选择了南方。



最后，水的供给问题。这个问题让“着陆于一个没有防御的沙漠地带，承受着没有水供给和高温，还有沙暴和遥远的行军距离”这个选择彻底被抛弃。无论着陆地在哪里，看起来水供给都必须是来自塔洛斯之外，装在厚重的水箱里，大规模地用舰船运输而来。至少在占领任何有效的供给源之前，都要如此解决。一条基本命令将会下达到最基层的士兵那里：在战役过程中，任何水汽提取设备或是水耕场都不得损坏，一经占领必须立即转交由最高指挥部。这样，前线推进部队应该可以稍微解决一点供水需要。但是总的来说，这个比较艰巨的问题并没有特别好的解决方法。塔洛斯行星上的日子不是很好过，本就是因为那里的水过于宝贵。他们只能十分小心地确保有足够的水得以运输到前线，供给所有的地面部队，并携带上额外的蒸馏设备。



插图:



在沙漠中前进的装甲组队，帝国军进攻的主力。





塔洛斯的汐谷盆地（AESTUS）地区，是塔洛斯行星唯一的居住区。整个战役也发生在着一片四百万平方公里的沙漠中。

其中：Tarokeen，位于整个地图的中央，是塔洛斯的首都。

Iracunda Istmus，在塔洛斯西，由两个海夹成的伊兰昆达地峡。

AK-SAI和EM-SAI，塔洛斯仅有的两个海。

LZ，就是最后决定的着陆地点了。

GREAT SEND SEA和PHYYRA HEIGHTS，大沙海和费瑞高地。

这些地点的相关说明，可以参照本章的最后一节中着陆地点选定来对照看，还有第一章中附加的塔洛斯行星本身介绍，也对此有提级。





这是塔洛斯行星，其中正下偏右被深色套住的部分，就是上图中的盆地。



第三章完

　





【分享】帝国装甲三——塔洛斯战役（第四章）[zt]



原贴：

http://game.ali213.net/thread-1077095-1-1.html



作者：boltgun

----------------------------------------------------------------------------------------------------





塔洛斯战役，对于帝国来说，它本质上是一场为了一个矿产资源而发生的边境战争。在帝国看来，这是一次很不足道的事件，如同帝国中经常发生的日常冲突一样。它并没有牵扯到多少军事资源，更没有办法和卡迪安之门战争，或是第三次末日行星之战那样的大规模战争相比。地球的高领主们不会为了一个塔洛斯费多少神的——如果他们甚至听说过这个地方的话。



相反，对于钛族来说，塔洛斯战役是一场相当严重的冲突。他们没有帝国那样无尽的资源可以消耗，在塔洛斯的部署力量代表着钛族相当部分的实力。尽管钛族一贯有着一个“好人”的形象，但是塔洛斯在他们来说确实是一场富有攻击意图的战争，是一场扩张版图，为他们所谓的“更高利益”所服务的战争。与混沌信徒和泰伦虫族相比，钛族或许看起来更理性一些，但是在为了自己的目标而战斗的时候，他们是无情的。

　

第四章 大侵攻







猛禽军团第一次攻势中雷鹰向地面部署重装备和车辆



大侵攻





2392998.M41，塔洛斯战役舰队在库图提督的指挥下正式开始存在，库图提督在自己的主舰——领主级战列巡洋舰Righteous Power上生起了指挥旗。六艘同编队舰只以及它们负责保护的运输舰也都开始在主舰周围集结。运输船上满载着卫军的士兵、火炮、车辆和坦克，还有大量的补给，弹药和食物，最多的，还是无数的水。整个舰队花了多于三天的时间集结在集结地，各个战斗和运输舰只都是从不同星系赶过来，最后形成了战役舰队。



各支卫军部队的搭载上船时间被仔细地计划过，以便让所有部队都得以在统一的时间运输到集结地。但是在整支舰队准备好时，只有第十军的部队集合完毕。于是第十一军的部队就将作为第二波攻击，在先头舰队打开了塔洛斯星系大门，并在行星上建立了先头阵地之后进行增援。同样还没有出席的是IGNATUM泰坦军团的战斗组，但是舰队已经不能再拖延时间等候他们了。



早已在集结地等候着的，是组成舰队的队形头列的两艘最大的战舰，战列巡洋舰Righteous Power和猛禽陆战军团旗舰War Talon。这两艘战舰和它们的僚舰，将作为整支舰队的矛尖，在星系中战出一条路来，直奔目标。队形中的另外三艘巡洋舰队列将紧随其后，组成对运输舰的前卫保护阵形，在它们之后将是所有的运输舰和护卫舰、战机。



库图提督作为全舰队的总指挥制定了攻击的方针，他不知道自己在塔洛斯星系将会遭受到什么样的抵抗，但是从他安排的队形来看，他做好了以整个舰队对抗钛族空间抵抗力量的准备，并将利用自己最大的战舰作为队列中更小更脆弱的运输舰的防御。



404998.M41，星语者发送的信号传到了Righteous Power的舰桥上，指示舰队出发。一艘接着一艘，各个舰只启动了它们的主推进器，跟随着旗舰向塔洛斯星系行进。一场计划已久的侵攻终于发动了……





塔洛斯星系



在变化无常的亚空间潮汐中航行了三个星期之后，Righteous Power熄灭了它的亚空间动力引擎，从非物质空间中脱离，进入现实。战斗准备的警铃声嗡鸣着，船员们冲向自己的战斗岗位。紧接着它的是War Talon，舰队的先锋到来了。他们没有见到任何迎战的钛舰队，库图提督指挥舰队直奔塔洛斯行星，但是长距离探测没有显示出一艘钛帝国战舰。这一情况被陆战军核实，War Talon上强大的探测仪器也没有找到任何目标。库图提督谨慎地指挥着前进的脚步，保持着警戒，时刻准备迎接任何奇袭，但是终究是没有任何攻击。



先锋线的后面跟随的是巡洋舰阵列，库图提督战术上的主要战斗力量。组成序列的三艘战舰Star of Cassiopeia，Black Duke和Hammer of Thrace加速向自己的预定目的地行进，脱离了舰队队形。由于钛舰队没有出现，几只护航舰组也开始远距离巡航，但是依然没有找到任何敌人的踪迹。也许钛帝国放弃了塔洛斯，将它交给了它自己的命运，不敢面对帝国海军的力量。但是这也可能是一个陷阱。库图提督依然谨慎，但是目前依然是零抵抗的航线，运输舰们已经可以保证安全到达塔洛斯了。



预想中争夺行星低卫星轨道以争取登陆地面部队的战斗根本没有发生，帝国舰队平稳地前进，看起来不会有任何在太空空间阻止帝国军前进的努力了。随着每一分钟的过去，事实越来越清楚了，这里没有任何钛舰队存在。从防卫任务中解放出来之后，War Talon提升了引擎推力向前方快速前进。猛禽的指挥官们迫不及待地要开始他们的登陆战斗了。War Talon和它的僚舰是第一批到达塔洛斯低轨道的舰只，其他舰队成员则保持着安全距离，直到陆战军们完成了他们的行动为止。





十号导弹井



猛禽军团为了塔洛斯战争更出动了第六和第三连两个连队，置于连队长奥流斯的指挥之下，并且配有装甲部和军团舰队的相关力量——War Talon号战列旗舰即是配属的战力之一。



猛禽们被分配到的任务是整个着陆行动中最重要的一环。他们将负责将一座地面防御导弹发射井破坏。这座代号“Decima”（第十的意思）的导弹井基地，在地面位置上来说，是唯一能够对舰队的轨道区域产生威胁的防御设施，它被定为猛禽军团的破坏目标。



这套地面防卫导弹网系统，是帝国在塔洛斯建立的主要对外防御武器，十号井就是其中的设施之一。如果它不能被及时消灭，那么这座武器设施将对降落到低轨道向地面运输部队的船只进行攻击。一艘运输舰的损失，即意味着大量帝国卫军士兵的伤亡，这将严重影响着陆行动以及其后的战役结果。这是一个不能冒的风险，卫军的主力部队着陆之前，十号导弹发射井基地必须被消灭。



目标区域将遭受War Talon号上轰炸炮的二百五十发轨道轰炸，但是即使是一座导弹井在轰炸中幸存并且依旧运转，那么一发成功的导弹命中将意味着运输船的损失。这就是说，必须有地面单位前去保证没有任何一座武器能够向舰队开火。如果轰炸破坏了所有的武器设施，那么一切都好，只是除非有地面部队的存在，否则将没有100%的成功保证。毕竟，建造在地下的导弹井是被设计并建造成承受强力轰炸的设施，即使是War Talon上的强力武器，也没法作到直接消灭它内部存放的导弹。总指挥部将十号导弹基地定义为地面上对舰队唯一的、最大的威胁，现在，作为先锋消除这个威胁的责任，落在了猛禽军团的战士肩上。



指挥官们决定十号导弹基地的破坏将由地面部队袭击最终完成，猛禽军团的战士们将是第一拨降落在塔洛斯的帝国部队。奥流斯连队长带领的第三连和将随后支援的第六连将完成消除威胁舰队安全的导弹基地的任务，在这之前，着陆行动将等待。



整个行动将是从轨道到地面的手术式袭击，行动将没有任何装甲车辆支持。行动的目标很简单，不惜一切代价破坏导弹基地。一旦基地被摧毁，行动成功的信号将召唤来军团剩余的着陆船只运载增援部队——包括第六连战士和重装甲武器。一旦着陆完毕，陆战军将准备好下一步的攻击或者对抗敌人向着陆区的反击。







情报收集



当任务最后确认时，奥流斯连队长开始收集所有关于行动目标的情报来。从最高指挥部那里，有一份他们早期收集的情报应该可以帮得上忙。



档案官斯卡尔收集到的文件中，其中的一份即是一千年前军需部归档的建设报告。这份文件详细解释了当地工程军建设此导弹基地的过程，其中介绍了这个基地的设备囊括——两口地下发射井，一座指挥堡，两座人员掩体建筑（足够容纳一百人左右的导弹机组和战斗人员），延伸防御公事（简单的雷区和壕沟铁丝网系统），一个装载着大型九头蛇炮塔的对空防御设施，还有其他的一些车辆掩体和仓库。大部分设施都是地下建筑，常规的远程火力很难保证将这些设施完全清除，即使是War Talon号上的轰炸炮也不能保证达到足够的深度。伴随着文件的还有三幅已经有些模糊的图象，这是当时的地方防御军在导弹基地落成后总结的结构说明，通过这份文件的描述和这三幅图象，已经可以大概地描绘出一幅基地的地图了。



只凭着已经成为二手资料的情报去攻击目标是相当冒险的。如果钛族已经将基地的防御加强了，或是增添了新的发射井，到时又将如何？毕竟，参考现实的情况，假设地方总督会如此安排以防御对地面的攻击也不奇怪。奥流斯连队长需要一些他可以信赖的第一手情报。



在将任何战士投入到袭击目标的战场中之前，奥流斯决定先派遣手上能调遣的侦察小队下降到地表去，对目标进行侦测，并上报所有侦察结果。他带领的本次攻击部队中只分配有一个侦察小队，他们将在对地轨道轰炸之前部署到地面去，在保持一定距离之下对导弹基地进行勘探，然后将监视结果向War Talon号上即时汇报，以调整接下来的攻击计划。







计划和训练



在War Talon上，奥流斯和连队里的高级士官为了即将到来的战斗准备着。这类袭击战斗可以说是他的战士们训练和经历了一辈子的事，但是具体的进攻计划仍然重要。在旗舰上，具体的热身训练，例如热熔炸弹的爆破装置的使用、火力和移动配合衔接、雷鹰跳落着陆，这些将要应用的战术动作都在一次次地演习着。



奥流斯很清楚地认识到，地面袭击行动的最大威胁，在于防空设施，所以这一目标将被最优先消灭，一架雷鹰被击落意味着三十名战士的损失，这样一个数字很可能将本次任务至于危险之中。在破坏导弹井之前，防空设施必须消灭。



作为一个教典规范的部队，第三连一共有两支突袭小队的战士，他们精通利用喷射跳跃背囊完成各种深入阵线的任务，擅长各种高度的空降行动。一队突袭小队将投入到攻击九头蛇防空炮塔的行动中，他们将作为第一波攻击，在伊吉资深中士的带领下，从高空的雷鹰上跳跃而下进入战斗。一般这样的任务跳跃的高度会适当降低来回避最强部分地面火力，但是由于这次的条件和目标的性质，奥流斯命令雷鹰保持在已知最高九头蛇火力高度以上，这样突袭小队的战士可以得到最大的安全保证。比起在跳落过程中被火力击中的可能，雷鹰被击落或者受损而被迫放弃任务的可能要大多了。



突袭小队将在尽可能靠近目标的地方跳落，迅速扫平一切抵抗力量，将热熔爆破装载在九头蛇炮塔上。突袭小队从雷鹰上跳落的时间在计划中定位为Z小时作为基准。斥候力量将在Z-105分钟投射，Z-102分钟降落到地面，在着陆后侦察小队将有53分钟运动到目标位置、进行观测和汇报结果。



第二波攻击将在Z+6分钟到来，这给伊吉小队长和他的九名突袭小队战士一共6分钟破坏九头蛇炮塔。



第二波攻击将包括主要袭击部队，两架雷鹰搭载着两支战术小队和一支重火力小队，标注为部队B和C，他们将在炮塔阵线之内着陆，直接攻击发射井。第三架雷鹰将搭载着连队长奥流斯的指挥小队、陆战军医师、技师和牧师，并同着连队剩余的两个战术小队一起，紧随着前两架降落，他们将标注为部队D。这支力量将有很大的应变性，如果届时战斗遭遇抵抗比较顽强，他们将作为增援，如果一切进行顺利，这支部队将迅速在基地周围建立起早期防卫圈。而连中最后一支突袭小队将跟随之后的第六连一起部署。



B和C队的任务比较简单，两支战术小队将在重火力小队的掩护之下向两架发射井前进。一旦接近到足够近的距离，他们将在发射井顶部合适位置安置爆破装置，然后撤退到安全距离，由小队长引爆，使发射井顶部崩塌，阻止导弹发射的可能。



当他们的主要目标达成，第三连将清扫基地，将所有抵抗力量清除，并在第六连战士和装甲武器的着陆之前建立起周边防御。总体来说，计划中从Z标准时间开始到任务完成，应该不超过30分钟。



附录：



Z小时计划表



Z -105 侦察小队降落舱发射

Z -102 侦察小队降落舱着陆

Z -85 侦察小队到达观测地点

Z -32 轨道轰炸开始

Z -10 所有雷鹰起飞

Z -2 轨道轰炸停止

Z +0 A队从雷鹰上跳落

Z +6 九头蛇炮塔消灭

B队和C队着陆

Z +9 D队着陆

Z +15 预计主要目标达成

Z +30 预计所有敌人抵抗清除

Z +40 第六连着陆开始



塔洛斯攻击战中

星际陆战军战术小队配备

Mark VII动力装甲，沙漠环境适应设定

1x Mark IV “玛凯其”型号失弹枪

4x 20发曲型弹匣

1x 复合碳素战斗刀

2X 14型普用破片手雷

2x 7型反坦克破甲手雷

1x 槊形爆破引爆（每小队两个）



星际陆战军突袭小队配备

Mark VII动力装甲，沙漠环境适应设定

1x Mark II “玛凯其”型号矢弹手枪

4x 10发直型弹匣

1x Mark IIIb 链剑

1x 复合碳素战斗刀

2x 14型普用破片手雷

2x 5c型热熔爆破器

“幽灵”型多方向双推进喷射助推跳跃背囊





侦察小队的降落舱着陆



轨道轰炸



随着舰队的先头阵列逐渐接近塔洛斯，War Talon迅速运动到低行星轨道，赶向目标地域上空。轰炸目标早已经锁定，轰炸炮和骑枪炮塔随时准备着开火，只等自转着的行星将目标缓缓送到战舰的火力线上。如果炮手们的运气好的话，那么接下来的攻击就只是简单的收尾工作了。如果真的这么走运，War Talon的舰炮火力确实能够敲掉发射井，如此一来连爆破的力气都可以省下。只是这事十分地不大可能，在如此遥远的距离破坏这样尺寸和掩护下的设施将很困难，而且来自地面的确认仍然必要。



在舰炮做着准备的时候，War Talon的起落甲板和发射舱也被忙碌充斥着。雷鹰炮艇在做起飞准备，燃料加满，所有系统被双重检测。四架猛禽军团的雷鹰做好了攻击塔洛斯的准备。



每个陆战军战士也都做好了战斗准备。他们的动力装甲调整到了沙漠环境状态，99%的水分循环率，最大的散热效率。矢弹枪和重武器在下交到每个战士手中之前都在战舰的射击区试射过。手雷、战斗刀具、额外弹药、链剑和矢弹手枪也下交到每个着甲完毕的战士那里。最后，每个战术小队分配到了两支爆破武器，而引爆器则下发到小队长手中。



在出发之前，所有第三连的战士肩并肩地集合在一起，连队长奥流斯向战士们进行了战前训话。他表示，他们将把皇帝陛下的正义带给那些选择叛离了他的人，而他们将荣耀地作为这场战役中第一次进攻的担任者，今日是他们的骄傲之日。然后，他们在连队军牧师面前单膝跪倒，在他的带领之下进行了战斗前的祈祷礼。



战士们在War Talon的舰炮开始轰鸣时完成了仪式，巨大的震荡回响在甲板之间。当第一发炮击落在塔洛斯的表面上时，正代表着正场战役的正式开始。陆战军战士们迅速地进入了雷鹰的搭载舱内，等待着出发。









　

行星降落



在轰炸开始之前，攻击行动的第一步就已经走了出去。侦察小队的降落舱早已发射到了塔洛斯的地面上。降落舱的着陆过程十分顺利，侦察兵们携带着大型侦测设备和狙击枪，在光学迷彩披风的掩护下于烈日之下来到了目标地区。



到达目的地之后，侦察兵们便将探测设备支架起来，把地面的观察信号直射回War Talon的指战室。早期的情报是正确的，观察到的情况表明确实有两口发射井和一个防空炮塔的存在，但是外围的防御设施却被增设的炮塔加强了。这些重武器将对着陆的雷鹰飞船造成严重威胁，研究了反馈情报的奥流斯对作战计划做了一些调整。



B队战士将放弃原来的发射井目标，改为利用手上的重武器对抗并消灭外围的防御炮塔。三个预备的战术小队将代替B队完成预定任务。这样一来，奥流斯的手中将没有任何预备力量，于是他联系了六连的连队长卡弟斯。卡弟斯的第六连队其时已经做好了提前增援第三连的行动准备，奥流斯要求，六连准备出两个战术小队做好降落舱发射准备，如果地面战况有需要，随时投入战场。



最后一分钟的战术变更已经下达完毕，奥流斯踏上了他搭乘的雷鹰，登机门板在他的身后关闭。计划结束了，现在到了行动的时刻。



在地面上，侦察小队保持着安全的距离观察着轨道轰炸的炮击从天而降，震撼着地面。随着骑枪炮的射击光柱和巨大的爆炸降临在地面上，沙土和烟尘形成的云幕也被搅动起来。这一切维持了正好三十分钟，方圆五公里范围的地面被重火力炸得千疮百孔，而造成的实际伤害，却由于厚重的沙尘而无法观测清楚。



在War Talon上，四架雷鹰收到了允许出击的指示，火箭助推引擎一个接一个地咆哮起来，雷鹰们冲出了起飞甲板，向地面飞去。第一架冲进了塔洛斯大气层的雷鹰是搭载着A队突袭战士的飞船，在运输舱中，十名突袭战士手持矢弹手枪，携带着链剑和热熔炸弹，等待着出击那一刻的来临。



在雷鹰的前鼻还在因为进入大气的摩擦过程热得发红的时候，正前方的登机门板就降落打开了，一股气流猛地冲进舱内。位于最前排的战士向前踏在了门边上，所有的小队成员都启动了喷射推进器，当跳落的命令从他们头盔的通讯器中下达的时候，他们没有丝毫犹豫，战士们两个两个地跨过舱门，跳入下方的天空之中。



跳出的战士们，立刻就被卷入了雷鹰高速飞行残留下来的空气涡流当中，每个人都努力地和气流做着斗争，避免被它的力量影响失去控制。重力的影响最终将他们拉到了低空，跳跃背囊的推进器开始发挥作用，在一百米的高度，推进器开动了极大的喷力缓解战士们的下落速度，这一运做造成了能够让正常人体崩溃的高重力压，但是在动力装甲和自身强大的基因改造体格的支持下，突袭小队的战士们克服了复数重力的压力，利用喷射推进器控制着下降方向，降落在预定着陆地点。从起跳到着陆，整个过程没有超过六秒钟。







突袭十号导弹发射基地



当A队的战士们着陆的时候，随之而来的是九头蛇炮塔的猛烈炮击。高爆机关炮弹将沙土炸飞，炮火划出一条条轨迹从战士的身边掠过。防空炮塔的操作手没有办法击中刚才空中的目标，于是等待着，等到战士们落地之后，四条炮管一同怒吼着，将密集的弹幕向他们抛射过去。看来轨道轰炸的火力虽然猛烈，但是基地中大部分的防御设施还是幸存到能够继续运做的程度——两座发射井似乎也还完好。基地中遍布着很多还冒着烟的弹坑，只是轰炸没有造成太多的直接命中。这些巨大的弹坑对于突袭小队的战士们来说是十分有利的掩护。伊吉中士就降落在这样的一个弹坑当中。他降落完毕之后，已经有两位战士为炮火重伤。弹坑虽然提供了掩护，但是目前的时间却不容人，这座炮台必须在其他的雷鹰到来之前被破坏。伊吉集结了小队的战士们，下达了前进的命令，然后带头冲出了弹坑的边缘。重炮毫不留情地发泄着炮弹，九头蛇炮塔的火力十分有压制力，炮击的闪光在沙地上尽情穿梭。随着战士们开始前进，更多的人被击中了，炮弹强大的冲击力使每个被击中的战士纷纷被掀倒在地。伊吉中士是第一个冲到了炮塔近前的人，闪避着炮击，一手持着手枪，另一手牢牢抓着热熔炸弹。他的身边迅速地出现了另外两个战士的身影。伊吉启动了他的热熔炸弹，并将这个磁性的大碟子一手甩上了面前的炮塔。“六秒钟！”他通过通讯大声警告着，同时，其他两名战士也抛出了自己手中的炸弹，飞快地撤离了。



在炮塔中的操作人员很清楚将要到来的是什么，而且听到了热熔炸弹被安装到外壁时那金属和磁性物体吸附时的响动。炮塔的指挥官踢开大门，仓皇逃出了地下掩体，一头扎在不远的沙地上，同时，热熔炸弹按先后顺序爆破了，三重爆炸将炮塔变成了一个火炬。熔化的金属在炮塔内部猛烈地飞射，将所有还在内部的人员杀死，并随后引爆了弹药仓。一次从内部爆发的大爆炸将炮塔撕裂，碎片抛上了天空。伊吉和其他两名战士飞快地离开了爆炸现场，他们的装甲上附着了不少燃烧的金属碎片和爆炸飞射的残片，但是真正能造成伤害的爆炸没有影响到他们。整场任务的第一部分行动于是成功完成了。总体上，一共有三名战士在攻击的过程中受了重伤，而其他被炮弹击中的战士则没有严重受伤，在他们精金打造的装甲的保护下，他们还可以继续下面的战斗。



现在，雷鹰由远处传来的引擎声已经可以听到了，并且越来越清晰。基地的防卫士兵——在地下掩体中从轨道轰炸中幸存下来的士兵们，开始和突袭小队的战士们交火了。起初，这些防卫士兵面对的火力并没有多少，只有环绕在燃烧着的防空炮台前的伊吉和几名战士的手枪射击。但是随着雷鹰的轰鸣接近之后，从上空便淋下了雨点一般的重矢弹机枪射击。雷鹰减速之后，降低高度，伸出着陆支架，还没有真正降落的时候，前方的舱门便已经放了下来，露出了全副武装的战术小队。战士们冲下舱门，向战场冲去，矢弹吼叫着向敌人飞射而去。



地面防御部队的士兵们承受到了足够的压力，有些人选择了溃逃而不是去面对传说中的星际陆战军的怒火。随着爆炸弹头在他们周围到处炸裂，士兵们不是逃走便是被压制在掩体后面。战术小队稳速前进着，同时重火力小队也进入了射击位置。在着陆只有几秒之后，雷鹰便调转过头去，再次飞上了天空，留下了一片尘土。



地下，基地指挥掩体中，操作手们慌乱地进行着导弹的装载进程，试图将它们发射出去。上方的战斗情况十分混乱和不清楚。他们现在在和时间赛跑，指挥所有很明确的目标——停留在低轨道上的War Talon，但是他们是否有足够的时间将导弹发射出去？



压制地面的抵抗相对来说则简单得多。防卫部队在一次十分不平衡的交火之后便再没有发起什么象样的抵抗了。进攻的陆战军战士对防卫军的光枪没什么畏惧，但是，防御炮塔则是另一回事。这些武器被用来对抗地面对基地的攻击，但是它们本身也在基地中扫出一片片的大火。奥流斯指定B队攻击这些防御武器，希望利用重武器小队的火力将它们破坏，现在按照制定的战斗计划，两方开始了强力的火力对射。



同时，C队面对着微弱的抵抗，到达了他们的目标发射井。用战斗刀在围护网墙中砍切出一条通路之后，C队将爆破器材安置到了发射井的顶部，这座设施的命运已经确定了。第二座发射井还在凭依着防卫炮塔抵抗着，但是重武器小队在交火中终于占了上风，破甲火箭弹和光炮击毁了外围炮塔之后，B队也接近了自己的目标。



沙漠在第一座发射井被破坏时的爆炸中震动。槊形爆破炸药将加强的发射井钢铁装甲天顶冲击崩溃，导弹发射口中被破碎的残骸堵塞，任何发射试图都将意味着自杀式的灾难。意识到他们已经输掉了这场赛跑的指挥部人员放弃了自己的岗位，逃窜而去。很快，猛禽军团的战士将冲破掩体的重重封门，将掩体用矢弹的风暴清洗。他们宁愿选择逃跑而不是留下来等死。



十号导弹基地被成功拿下了。第二座发射井也很快跟随了第一座的命运，最后的抵抗力量也纷纷投降或是溃逃了。这是一场激烈而艰难的战斗，但是猛禽军团的伤亡程度十分轻微，一名死亡，五名重伤，十二名轻伤。奥流斯连队长在硝烟处处的战场上向周围看去：死者四处散乱地躺在他们到下的地方，他的陆战军战士们迅速向自己的新岗位移动着，去防御基地的外围。听取了各个位置的战士报告进入防卫之后，他联系了War Talon战舰，指令第六连的登陆开始。





后援



猛禽第六连的战士乘着雷鹰炮艇和运输船，降落在基地的中间地带。飞船将人员、车辆和弹药补给悉数卸载下来。他们曾进行了无数次类似的任务，一切都迅速平稳地进行着，没有一点忙乱，陆战军已经做好了后续战斗的准备。他们以无情的速度为侵攻部队打开了战斗的通路，一个只有阿斯塔特的战士们才能够达到的效率。在车辆的驾驶人员们登上自己的坐骑，启动着装甲的机魂时，塔洛斯攻击舰队也开始进入了行星低轨道。



奥流斯连队长和卡弟斯连队长等待着新的命令，他们现在的任务是坚守着陆阵地，并抵抗任何敌人威胁到着陆区的反击力量。他们已经为帝国卫军的运输机清理了道路，现在，他们将作为保护着陆区的盾。





————待续————

　





塔洛斯战役，第五章（最新译稿）

kv85

塔洛斯战役第5章：沙漠鏖战



引子



……

塔洛斯上将先期部署塔兰第17团的各步兵连。许多人认为，精锐突击兵连已针对入侵行动中的先头突击行动，接受了特殊训练，予以应优先部署，但De Stael的参谋部中，持此论点的一派遭到否决。De Stael大元帅意在迅速部署，尽快投入更多兵员、更多重武器、更多车辆和坦克。突击兵连队拥有优秀的步兵，但是缺乏重装备。第17团的Barim-Abas将军自认其的手下拥有高效实行任务所必须的经验、训练和装备。



原定计划要调用大量登陆舰船，一次性投送3个整团的帝国卫军。舰队司令Kotto无法提供完成计划所需的大量舰只。其实，舰队的登陆艇仅够运送一个整团。其他部队不得不依次待命。



在帝国标枪、拳套和铁砧这三艘姊妹运输舰上，塔兰第17团10000多人的部队从泊位进入登陆艇。车辆、设备和补给随同兵员一起登艇。预定第一波着陆的人已携行全套战斗装具；盔甲、手雷、额外弹药、口粮和饮用水等补给品都已下发至各先头步兵连。士兵们摩肩接踵走入巨大登陆艇的肚腹，在黑暗中并肩挤在一起。各连最后登船之人，都是连长。在着陆时，他将第一个离舰。在各主攻连队的队尾都有一名政委，他负责监督队尾，强迫每一个懦夫下船战斗。



三艘运输舰进入低层轨道的同时，舰队护航舰进入巡逻阵位，而较大型的巡洋舰控制周围区域，保护待命的运输舰免遭突袭。正义力量号和先头运输舰一同停留在低层轨道，准备提供轨道轰炸。有好几艘运输艇上搭载了帝国海军登陆分队，由来自正义力量号的海军军官率领。他们将负责在帝国卫军和舰队间保持联系，并在抵抗激烈，需要正义力量号实施炮击时，充当火控小组。De Stael大元帅也搭乘战列巡洋舰，他在舰上统管登陆行动，直到他将司令部转移至地面为止。



穿过大气层时的颠簸结束了，De Stael选择的南端着陆地段看来很是理想。在塔洛斯定居区的沙漠没全无抵抗。满载兵员和设备的登陆舰未遭任何射击。当巨大的登舰门打开，跳板降下，砸入沙砾之中时，塔兰第17团的士兵下船，走向灼热的空气中，走向耀眼的烈日下，结果发现根本没有战斗。四下都不见敌人踪影。登陆继续进行之时，还是一枪未发。帝国卫军先头连队一队一队走下跳板，进入塔洛斯恶毒、干燥的热浪中。在上司军官的呼喝号令下，离舰行动秩序井然，迅速高效。完成着陆后，各连队立即前进，建立防御圈。第一批坦克也在先头步兵之后到达。黎曼鲁斯坦克一辆接一辆隆隆驶下跳板，和士兵一起为新的防御圈建立支撑点。De Stael收到了地面上交的报告：登陆未遭拦截。迄今为止一切平安，可是敌人可能已经作出反应，开始集结，组织反击。他需要抓住这一机会尽快增援；他不知道这一良机将持续多久。塔兰第17团的连队依次着陆，离舰，然后从登陆区开始进军。一旦卸载结束，登陆舰便拔地而起，返回降至底层轨道的其他运输舰的泊位，重复这一过程。塔兰第89团是第二个登陆的团。运输舰重复着第17团登陆的过程。入侵部队得到了立足之地，现在，他们需要更多部队和更多补给来予以巩固。当Ｘ集群的各团开始漫长的轨道——地面大运输时，猛禽战团已完成其登陆行动。第三连和第六连，及其所有车辆已环绕Decima发射井就位。Orelius连长和Kaedes留守于特遣队的狄魔克勒斯型犀牛指挥车边，听取了上交的报告。入侵按计划实行。没有任何接敌报告——暂无而已。



如前所述，猛禽对Decima发射井发动的突击是塔洛斯入侵行动第一天唯一的战斗。看来敌人已被登陆的突然性所制，因而无从应对，各防御部队都未遭到立即反击。第二天可能会遭到期望中的反击，敌人对此不闻不问的时间越久，帝国兵力就越强大，剿灭他们也就越困难。



时间一天天流逝，敌人一个都不见。塔兰第17团掘沙地、堆沙包、修阵地，他们的炮兵连定位完成，黎曼鲁斯坦克半埋入沙中的坦克掩体，而现在，他们又受命实施侦察行动。他们的哨兵机连队和专门挑选的步兵班准备深入周边沙漠，开始远程巡逻，试图找出任何敌人活动和部署的迹象。主要的行动集中于北方，那是将来准备推进的方向。在搜索敌军并上报之外，巡逻队还要提供有关团属部队所面对的地形和推进路线的实用情报。



与此同时，第17团前沿之后，着陆区一片车水马龙的景象。登陆舰来往穿梭，川流不息。哨兵起重机来往奔走，搬运弹药箱和燃料桶。特洛伊型牵引车拖着燃料和运水拖车在舰船和库存点间来回行驶。在各步兵行军纵队中，塔兰步兵和突击兵人数最众，承担着自己战斗装具的重压，还有那可怜的劳工班组，他们衣衫褴褛，带着铁锹和鹤嘴锄。坦克和奇美拉运兵车中队排成整齐的队形隆隆碾过沙漠。De Stael的部署全面展开。



＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝

塔洛斯入侵。着陆进度表

塔兰第17团

塔兰第89团

第2378突击兵连队

塔兰第三装甲团

军需部劳工团组

军需部工程团组

第386战斗机中队

军需部劳工团组

第2356突击兵连队

塔兰第331团

医护牧师修会特遣队

第2774战斗机中队

第2424轰炸机中队

第71战术航空中队

塔兰第12装甲团

第83战斗机中队

第501轰炸机中队

第1002战斗机中队

＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝



第四天，第一支军需局劳工团组着陆，立即开工建设一座战机机场。第一支帝国海军战斗机中队，第386中队，在色雷斯之锤号舰上等待，一旦空军基地和补给就位，就可转场到地面。这些都是优先执行的任务。新到的帝国海军战斗机中队将大幅提升入侵部队的侦察能力。在沙漠中，他们作战半径辽阔，相对于正在周边沙漠行动的哨兵机或装甲拳班组，他们可以在超远距离上发现敌人部队。



对De Stael而言，着陆行动是组织规划的成功典范。一直令人忧惧的钛族反击一直没有到来。军力展开进展顺利。当然，也有需要解决的问题。拥堵的着陆区内，人员和登陆舰开始迷路，或降落于错误位置。水源供给也成为问题，不过，Svedeg女王号液罐船已进入行星轨道，一天就卸下1000吨淡水。以此速率，还需要20天来彻底卸货。地面人员的需求尚未满足，运送淡水所用登陆舰空间超过预计量，拖慢了整体登陆进度。用于卸货的哨兵起重机短缺，于是De Steal下令调集防御圈上塔兰各团的起重机前往着陆区。副作用在于，塔兰各团必须用人力将补给前送。国防兵们充当着驮兽，将炮弹前送至炮兵阵地，将补给水罐前送至战壕。被摊派了补给任务的各排在烈日下劳作，一箱、一箱、又一箱，不停的搬运。在第一周，这是最令人厌恶的工作，由于敌人没有进攻，这种对战斗兵力的低效运用对第4621军来说不算什么问题。



各种各样的补给正向塔洛斯倾斜而去。燃料、食品、医药补给、通讯设备、沙包（成千上万的）、补充车辆、强袭骑兵中队专用饲料、帐篷——小号、中号、大号的、种类齐全的能量电池、备用牵引链、铁锹、鹤嘴锄、叉车运送的燃料扁罐、长度以英里记的带刺铁丝网、地雷、保险丝、一盒又一盒，不计其数的、金光锃亮的勋章。补给库天天增高，每样东西都被周详归档、记录和仓储。虽然“勇士们”试图强行恢复秩序，但是着陆区仍旧一片混乱。一个突击兵连申请配发新传话仪，但是撬开板条箱后，他们发现送来的是崭新崭新的马鞍子！



登陆行动十分庞大，但是，即使手握三个首批登陆就位的团，De Steal仍旧不急于发动地面进攻。他手下到位的兵员和补给越多，他胜利的绝对几率就越大。将一切送到行星地表整整花去两个星期；整整两个星期热火朝天的大卸货行动；整整两个星期敌人没有一点进攻迹象。对于前线人员而言，这是干等的两星期。这些士兵开始把塔洛斯入侵叫做“书记员的战争”，既暗指De Stael的绰号，也证明着，军中最繁忙的人是补给书记官。



帝国的部队现在在塔洛斯安如泰山，但是，让人大跌眼镜的是，现在还是一枪未发。侦察报告指出了沙漠中的若干敌人活动。钛人的活动踪迹或停留点被发现，但是没有任何直接目击。如果钛族就在那边的沙漠中，那他们正在玩一场耐心坐等的游戏。De Stael的下一任务，就是找到他们，并将他们拖入战斗。



下图：枕戈待旦。塔兰第12装甲团的一辆毒刃坦克抵达塔洛斯。
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推进中的短暂休整。塔兰第12装甲团某装甲连接听尖兵的最新回报。



·De Stael的地面作战计划

帝国卫军部队建立了稳固的着陆区后，他们并未立即行动。反之，他们环绕登陆区建立了密集的防御圈，开始增补兵力和积蓄补给。这一进程持续了两周。与此同时，塔兰各团派遣哨兵机和步兵长途巡逻队进入沙漠勘查预定进军路线。巡逻队极少遇敌，敌人仍在保存实力，避战不出。一个敌人都没看到。钛人哪里去了？



第二周的部署中，其他帝国卫军团和更多军需局单位登陆。劳工队立即开工建设空军基地，简单平整土地，准备迎接轨道上舰载的帝国海军航空兵登陆部署。第23Elysian伞兵团已抵达，并开始将其3000士兵和180架航空器送达地面的漫长进程。



当一切就位后，Ｘ集群部署完毕，补给品积累量充足，大元帅De Stael可以将其部队从防御状态转入进攻状态了。



经众人议定，地面进攻的目标指向了塔洛金及其星港。次要目标是搜索并处决行星总督，并摧毁塔洛斯上的钛族部队。



塔洛金市坐落于伊拉康达地峡，塔洛金两大主要海洋间的条状陆地。其位置为De Stael的计划造成不小困扰。地面部队只能从东西两面接近城市。伊拉康达地峡东端非常狭窄（宽度小于15公里），对帝国卫军而言，那是一处危险的瓶颈。钛军可以轻松遮断这一推进路线，造成僵局。没有机动空间，只能通过损失惨重的正面强攻突入城市，因此De Stael并不认为他有足够兵力实施这种野猪强推式的消耗战。他决定集中兵力于地峡西端主攻，那里更为开阔，能够发挥帝国卫军的数量和火力优势。



进攻开始前，在正义力量号上召开了一次总指挥部参谋联会。总指挥官Gustavus亲自出席。他强调，如果不在东路施加压力，守敌就可在西端集结重兵，使得任何突破都难以达成。Gustavus认为，需要一支部队将敌人部队引出地峡并牢牢牵制之，至少要使之因为积极的行动而受到威胁。



漫长的讨论后，大家决定，第二路攻击是有必要性的，De Stael依此修改了他的计划。



为完成这一新任务，大元帅请求Orelius连长参与其下一步计划。Orelius的猛禽战团要再次助战，这次是要从着陆区的东路发起一次强有力的装甲突袭，绕过南侧海洋的南端。星际战士的任务目标是牵制钛族部队，并防守伊拉康达东端。星际战士不用全力接敌并发动决定性战斗，而是通过星际战士们实施威胁，只要不长的时间，就能通过引走守军协助北侧主力的推进。



Orelius连长和下属军官极力反对。他的战斗修士们不是用来充场面，当牵制部队的。由于对自己部队在计划中扮演的角色十分不悦，Orelius上尉拒绝了此任务，除非让他的部队参与主线进攻，就是是组成第一波装甲突击的锋线也可，而不是照他的说法，去“充做大战的陪衬”。虽然因Orelius上尉的拒绝，De Stael的计划无法实施，暴跳如雷的Gusavus又不敢冒彻底丢掉珍贵的星际战士盟军的风险，他只好逼着De Stael修订其进攻计划了。



代替星际战士实施东路牵制攻击的职责，落到了新组建的塔兰第331团头上，这是他们建团以来第一次参战。第331这支未曾见血的部队，通过对付狡诈的异型来简单的一窥战争，要比把他们抛入战争前线的熔炉中要来得好。其目标与星际战士所应肩负的一样，但是主要推进方式只能是步行，预计会颇为迟缓。不过，整个团的兵员和坦克行军穿越沙漠，应当会吸引钛军部队向他们运动，离开主力推进的路线。Usfal Hamid上校，331团司令，被De Stael召见，并领回其命令：在东路推进三天，然后建立新的阻击线，切断Em－sai的南部海岸。331团的推进将和主力进攻同日发起，必须勇猛而主动的前进，牵制行动必须能够以假乱真。



先头牵制问题解决了，De Stael开始策划他在北方的主线进攻。应当实施宽正面推进，向北穿过沙漠，然后向东旋转，直指伊拉康达地峡。De Stael并未集中其所有战斗力，而是选择将其分散部署。这似乎不合《帝国战术条例》【Tactica Impriailis】，但是De Stael所得的一切情报都认为钛军人数不足，无法在整个正面阻止他。如果一个地区被钛军所阻滞，那另一路就能长驱直入。总体上，进攻就不会停滞。塔兰各团在宽正面上的并列推进能够保证确实的战果。De Stael野心勃勃的进攻时间表要求塔兰各团每天前进20公里，但他预计在某些前线地段，钛人会固守不退，这些地段的进军自然会因战斗而暂停或迟滞。如果钛人将部队投入单一地段，那么其他地段就能更快速推进。De Stael的参谋们确信，每天平均20公里完全可行，尤其是在塔兰部队能在熟悉的环境中行动时。照此速率，到达塔洛金郊区将需要60天的推进。



进攻时间表制订完成后，De Stael开始召见其后勤军官们。他下令预备60天补给。充足的弹药、食品，和性命攸关的淡水都要大量积存。报表显示，可资利用的库存接近原定量的一半，可以支撑30天，不过，来自轨道上的补给品输送顺利。De Stael决定，30天补给足够发起进攻，其他部分在进攻过程中能够陆续到达。决定命运的时刻来临了。



De Stael的进攻战略中，第4621军的Ｘ集群将担当先头部队。塔兰各步兵团将借助其编制内坦克连和炮兵支援先头步兵排，实施推进。塔兰第12装甲团位于右翼，而第3装甲将留在锋线之后，充当集群的预备队，只在进攻受到迟滞时投入。



自西向东排开，Ｘ集群的阵列如下：塔兰第17团居左，塔兰第89团居中，第12装甲团为右翼。后方第3装甲团跟随。塔兰第331团从东侧进击。隶属ＸＩ集群的帝国卫军其余各团一旦着陆，便转为战略预备队。如果无法攻到塔洛金，De Stael将启用这些单位并制订新的计划。



伊拉康达地峡东端的艰难攻击将由猛禽战团星际战士负责，并得到Ignatum军团的战犬级泰坦和塔兰坦克部队的支援。这一进攻的力度将穿透瓶颈地带，到达塔洛金外围。一旦到达城市外围，De Stael将开始攻城，首先切断水源，然后以ＸＩ集群的新锐团发动总攻。突击塔洛金的详细计划待攻击顺利执行后再定。



对于塔兰数以千计的士兵们而言，这仅是在炎热与荒芜之中，漫长而艰难的跋涉，但他们可以得到坦克支援，他们的炮兵不断前移，将前线纳入射程。帝国海军会从其新建基地增派空中护航和轰炸空袭。钛人会迟滞他们并获得局部胜利，但进攻仍会持续，依靠以其密集兵力隆隆向前碾去。









第一波攻击——走向塔洛金的60个昼夜。



·第一日

第41千年，998年，514时，De Stael下令，各团指挥官向塔洛金发起长途进击。



进攻开始于漫长的连续炮兵火力准备，覆盖整个前线。迫击炮、主战加农炮、撼地炮和狮鹫臼炮开始猛烈轰击。那情景有如降临的众神将雷霆和闪电抛向塔洛斯。巨响隆隆、大地撼动，烈焰从每个炮口中喷涌而出，混成一片嘈杂。轰雷般的爆破滚过沙漠，伴随着泉涌而出的沙雾和火焰，四处开花。轰击如此密集而迅疾，最终混成同一的嘶吼。一片片烟火射上天空，化为一片英里一英里滚过的爆炸幕墙，扫过沙漠。炮火向前延伸，持续30分钟，然后步兵开始前进。集群的每一门火炮都在极速射击。此次炮击用于削弱和软化敌人最前方阻击部队。跃出掩体的步兵们都能感到大地在颤抖，听到炮弹在哀嚎着、尖啸着掠过头顶。如果敌人就在那里，那他们正遭受猛轰，这让国防兵们信心倍增。这时，就如它开始时一样突然，炮击结束。奇异的死寂在风暴后来临。在他们前方，步兵们在前锋排推进之处只能看到升腾而起的厚实沙雾。



图示De Stael Ｘ集群的攻击计划。三个团（第17团、第89团、第12装甲团）将向着陆区北方形成3个团的正面实施进攻。他们将在第3装甲团支援下突破Iracunda地峡，然后包围塔洛金，等待XI集群的后续进攻。

一个团（第331团）将发起佯攻，从东路推进，他们迂回Em－Sai后从东侧进攻塔洛斯的威胁，可以将钛军引离主攻方向。





＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝

塔兰第17团，进攻梯队

第一梯队：侦察预警线

步兵侦搜班

哨兵机侦察中队



第二梯队：前卫

先头步兵排

坦克班

火力支援班

前进观察员



第三梯队：预备队

预备队步兵排

突击兵班组

反坦克班



第四梯队：前线指挥

连部

迫击炮班



第五梯队：炮兵

炮兵单位

对空防御

步兵排（警戒）



第六梯队：补给

团部

补给纵队

哨兵机中队

强袭骑兵（警戒）

＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝





塔兰炮兵准备开火。他们的炮击将为即将开始的塔洛金进攻行动扫清道路。





＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝

塔兰沙袭兵第17团（战斗序列）

团部 第13步兵连 第31哨兵机连

团参谋部 第14步兵连 第32哨兵机连

卫生连 第15步兵连 第33哨兵机连

通讯连 第16步兵连

侦察中队 第17步兵连 第1装甲连

配属政委 第18步兵连 第2装甲连

配属牧师 第3装甲连

配属机械神甫

ＩＩＩ旅

第19步兵连 ＩＶ炮兵旅

Ｉ旅 第20步兵连 第1炮兵连

第1步兵连 第21步兵连 (蛇蜥自行火炮)

(机械化连) 第22步兵连 第2炮兵连

第2步兵连 第23步兵连 (蛇蜥自行火炮)

第3步兵连 第24步兵连 第3炮兵连

第4步兵连 第25步兵连 (蛇蜥自行火炮)

第5步兵连 第26步兵连 第4炮兵连

第6步兵连 第27步兵连 (蛇蜥自行火炮)

第7步兵连 (训练/替补) 第5重装炮兵连

第8步兵连 (轰炸型自行攻城臼炮)

第9步兵连 第6重装炮兵连

团直属单位 (狮鹫型自行重迫击炮)

第28强袭骑兵连 第7防空连

ＩＩ旅 第29强袭骑兵连 (九头蛇防空炮)

第10步兵连 第30强袭骑兵连 第8防空连

第11步兵连 (九头蛇防空炮)

第12步兵连 配属军需居补给纵队(31)

＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝



前导步兵并肩横列，徐徐前进。他们身旁与背后跟随着坦克。黎曼鲁斯将沙砾碾做沙尘，引擎飞转，向空中吐出阵阵黑烟。每个排各取其进军路线。侦搜线没有任何接敌回报。



前锋抵达了炮击区。那里的弹坑仍在冒烟，一片千疮百孔的景象。沙子被烧黑，石块破碎成卵石，但是没有任何证据表明，开始时的炮击除了空荡荡的沙漠，还击中了别的东西。



部队继续推进，更加深入沙漠，稳步行军整整一个白天后，还是没有任何抵抗的迹象。有些人开始猜测，钛人也许放弃了塔洛斯，战役不过是大游行而已。第一日的黄昏，前进单位完成了预定的20公里。夜幕降临后，火炮被挂接到特洛伊牵引车上，前移到新的发射阵地。推进距离大大超过火炮射程，即使远程撼地炮也达到射程的绝对极限。将各种武器或驾或拖，前送前线，为之挖掘新的发射阵位，从补给库领取新弹药，准备明天战斗的工作持续了整整一夜。



·第二日

长夜苦寒，正如白日酷暑。短暂的夜晚中，许多帝国国防兵的武器都已覆冰，它们在旭日下迅速消融。第二日是第一日的重演，不过没有大规模火力准备。这样高速的弹药消耗不可能一直持续下去。火炮待机，准备支援任何受到攻击的单位，打击钛军可能用于短期火力袭扰的地点。



随着炮兵和迫击炮再次开火，步兵开始推进。他们士气高涨，迄今为止未曾遭遇抵抗。在晨中时分，一切都变了。



钛人在塔洛斯登陆开始时就在坐等敌人推进。他们的寻路兵班组和隐身服单位在一枪未发前已获得可观成果——他们探清了帝国卫军单位的确切阵位，并向猎队指挥官告警，指出帝国卫军装甲兵的预计进攻路线。猎队指挥官们遵从指挥官（Shas'O）R'myrs的训令，藏身沙海之中，等待前出截击。猎队为沙漠机动战斗中专项配置军械，那里战场开阔，接敌距离极长，非常适合磁轨炮和追踪导弹发挥威力。进攻发起前24小时，经验丰富的隐身小组在夜暗中出没，避开帝国卫军巡逻队，标定了设备和仓储的部署，预报帝国部队已完成进攻准备。钛人在火炮射程内没留半点阵地，但是他们的机械化猎队装备精良，拥有鳐鱼式运兵车【Devilfish】——它们机动灵活，能够及时抓住战机，决定成败。



钛人下定决心，帝国部队进攻的第二天，就是反击之时。帝国卫军步兵和坦克离开了他们的防御圈，将沙包、铁丝网和雷场抛在身后，现在正暴露在旷野中。钛军先要制造伤亡，然后撤回沙漠。预计帝国卫军将会追击。第二天他们会再次被动挨打。



钛族部队在第二天，在整个推进正面发起了短暂交火。塔兰第17团在正午遭到最强硬抵抗。在接近一处被称为通古斯塔站的废弃矿区时，钛人用双髻鲨炮艇和追踪导弹发动打击。



·通古斯塔站之战

在第二日黎明的第一缕阳光的笼罩下，塔兰第17团全线推进。在军官的指挥下，士兵们飞快跃出散兵坑，坦克引擎点火，缓缓向前碾去。炮兵在新的发射阵地开火，全线打击预定目标。团属的三个装甲连组成了推进的尖锋，一组组黎曼·鲁斯坦克中队行驶在沙地之上。由于缺乏奇美拉运兵车，推进只能采取步行。这也许又是整整一天的缓慢、稳步的进取。



在塔兰步兵和装甲连的混成部队穿越沙漠时，他们遭遇了第一批敌人。一个猎队前出至接敌距离。这些部队在远方寻路兵小组的引导下，高速突进，阻截帝国坦克前锋。更加快速的钛族反重力坦克抢先帝国部队仅仅几分钟，抵达了通古斯塔战接近地。



通古斯塔站遍布建筑、坡道和老旧的矿机，在帝国部队抵达后便被工人们放弃了。那里已经侦察完毕，作为本日进攻准备的一部分，进行炮火轰击。周边地区到处都是蛇蜥炸出的弹坑，就像粉刺和麻点般四下散布。



前导坦克遭遇一个钛人寻路兵单位后，战斗打响了。黎曼鲁斯主战加农炮开火。钛军利用导引光束和追踪导弹还击，立即击毁那部黎曼鲁斯，它猛烈爆燃，乘员们连滚带爬，跳出车舱，跑进沙地。阵位暴露的寻路兵迅速徒步撤退。远处，通古斯塔站的边沿，双髻鲨炮艇出现，磁轨炮开火。像鞭子般噼啪作响的磁轨炮声在空气中回响，填满耳膜。幸存的黎曼·鲁斯开始寻找掩蔽，发射烟雾弹，然后还击，Vanquisher炮和主战加农炮与磁轨炮在致命的远程交火中对决。利用提早占用的装甲车辆各自为战的帝国卫军步兵，在指挥官Kavir中尉的率领下向建筑群前进。



反击先锋。钛军装甲部队前出，阻挡帝国卫军的推进。装备精良，乘坐蝠鲼的猎队降落于沙漠中，实施迟滞性和扰乱性攻击。





塔兰第12装甲团的黎曼鲁斯Vanquisher坦克，得到一部征服者和一部支援型哨兵机的近距掩护。许多塔兰坦克连混编了黎曼鲁斯变形车，并得到蛇蜥的支援。分派于各先头连队的Vanquisher炮和撼地炮能对钛人占优势的磁轨炮作出立即反击。反之，钛人也懂得了先攻击Vanquisher坦克，对塔兰各坦克指挥连造成严重伤亡。





在雷电战斗机的近距离保护下，塔兰第12装甲团黎曼鲁斯坦克在沙漠中待命。





2连1排的士兵们接近了通古斯塔站的外围，遭遇了得到鳐鱼运兵车支援的火战士。猛烈的交火随即爆发。Kavir中尉在进攻中阵亡，他的指挥阵位被危机型机甲的反击突破并歼灭，这些机甲很可能由猎队的Shas'el指挥官亲自带领。没有直接装甲支援，塔兰排火力处于绝对劣势。他们紧急呼叫支援，于是，一个突击兵班组奉命向他们的位置前进。一架雷电式战斗机也前去截击钛族部队。



更多钛军增援部队和一架低空掠袭战场的梭鱼最终将战斗导向钛人所熟悉的节奏。尽管突击兵增援部队乘坐奇美拉及时赶到战场，但被压制的1连损失惨重，不得不狼狈后撤。负责空中支援的雷电战斗机对通古斯塔站实施低空轰炸。已有三辆黎曼鲁斯在沙漠中燃烧，在这一地段，推进整整迟滞了一日。



钛军火力之王。实战证明，磁轨炮在开阔的沙漠中是强大的武器，压过了帝国卫军的主战加农炮，为钛军在坦克大战中夺得了决定性优势。







钛军在漫天炮火中进入通古斯塔站。在沙漠中，天光的多轨追踪导弹在战斗中是磁轨炮的有利后援。





随着帝国国防兵们撤出通古斯塔站，毁灭性的炮兵火力指向建筑群。几个小时内，蛇蜥的炮弹再次轰炸了整个地区。晚上，一支巡逻队受命调查通古斯塔站的废墟。敌人已然撤退重组，只留下一部双髻鲨和一部鳐鱼还在燃烧的残骸。第二天早上，推进继续，2连5排受命进入前卫线，代替疲惫不堪的1连残余部队。那天早上稍后时候，5排谨慎前进，占领了通古斯塔站的废墟，没有遭到任何抵抗。



通古斯塔站不过是接下来的日子里，类似攻击的头一次预演，此类袭击用于削弱敌人前锋部队，并暂时迟滞他们。针对Ｘ集群整个正面，突然而猛烈的袭击，成了每天都在发生的危机。



·第12装甲团的推进

在右翼，第12装甲团也遭遇了同样问题。双髻鲨和轰击型机甲利用其磁轨炮和机动性，在当地环境中耀武扬威。开阔无遮蔽的战场使得他们可以先于黎曼鲁斯开火，然后迅速机动，避开反击炮火。一旦坦克被击毁，运载支援步兵的奇美拉根本无力反击。乘员们只得依赖于黎曼鲁斯厚重的装甲，但是面对可怕的磁轨炮，这往往无用。磁轨炮预示着厄运的响鞭声成为每个帝国国防兵都厌恶和惧怕的声音。钛人的武器似乎从任何距离都能切开装甲。磁能驱动，超音速飞行的炮弹烧蚀着空气，发出嘶声，噼啪作响。其速度如此惊人，当磁轨炮弹掠过头顶时，距离过近的步兵们会感觉到空气被吸出自己的肺叶。它带起的尾流可以将沙砾扬起，形成由沙尘形成的超速漩涡尾迹，横切沙漠，其速度之快，肉眼根本无法追踪。由于没有掩蔽可以躲避磁轨炮，沙漠战斗中，车辆损失惨重。五天的推进之后，第12装甲团前线连队损失了50％的坦克力量。他们也对敌人造成一些伤亡，但是这是不平衡的交换。替补的坦克尚存一些，但是不足以替换所有损失。团指挥官Ahsa－Bilad上校发现他的坦克连需要额外支援，于是将一线炮兵的蛇蜥向前部署，作为突击炮，而非常规炮兵来运用。过往战例证明，他的炮兵对抗高度机动灵活的目标时，一无是处。这是精明的调动，利用了撼地炮更远的射程，炮兵的帮助拉平了射程差距。但是该团已落后其每天20公里的时间表，而蛇蜥和黎曼鲁斯一样脆弱。



在沙漠战斗开始的日子，典型的坦克遭遇战往往如此进行：前导步兵排成横排并肩前进，由黎曼鲁斯坦克直接支援。坐等他们的一般是一支寻路兵小组，躲藏于乱石之间。他们会用引导光束照准黎曼鲁斯，然后，远在后方的追踪导弹齐射，飞向目标坦克。帝国卫军最先发现的，就是被多发导弹命中，瞬间被毁的坦克。其他坦克会前往增援，但只会撞上悬浮突进的双髻鲨及其磁轨炮击。远距离的交火在双方装甲车辆间爆发，与此同时，帝国卫军步兵开始推进。步兵们会遭到乘坐鳐鱼运兵车赶来的火战士们反击，他们下车战斗，用脉冲步枪远远射击。帝国国防兵们在步兵交火中火力处于下风，不过他们的班属狙击手利用他们射程更远的武器取得了一些战果。随着国防兵们向前推进，伤亡步步递增，现在，他们多半会获得重武器班、迫击炮班组的支援、或者，当前线观察员在场时，可以呼唤重炮。当塔兰军火力到位后，钛军便会登车，在双髻鲨的掩护下立即后撤。战场被弃，留给帝国卫军去占领，但是要付出的代价是坦克和人命。



·机动和机动反制

大元帅De Stael的参谋部开始分析和掌握钛军采取的战术，并设法反制。首先，寻路兵小组要予以大力猎杀。侦搜班组得到更多哨兵机单位的加强，帮助他们完成新任务。如果清除钛侦察兵，那么长距伏击将难以达成。侦察单位在小型遭遇战中的冲突中，取得些许战果。战果证明，轻型哨兵机在钛军武器的打击下十分脆弱，在此类战斗中损失很多，但是每次侦察兵巡逻队的遭遇，都意味着前方战线可以免遭追踪导弹的伏击。哨兵机的损失，通过坦克及其伴随步兵的幸存，得到了补偿。



其次，De Stael发掘己方机动力，反制钛军的速度。为得到这样的部队，他开始联系帝国海军。帝国海军战斗机中队的雷电式和闪电式就是问题的答案。如果坦克不能在战斗中对钛人实施决定性打击，那么飞机应该可以。前线空中巡逻架次增加，飞行员获准自由巡航，标定并伺机进攻目标。中队保持战备，准备在前线单位遇敌时紧急升空。他们会赶往前线，用地狱之击导弹的逐次实施毁灭性打击。钛人能够规避他的炮兵，但他们跑不过帝国海军。



随着De Stael的行动战术改进，钛人的战术自然也要跟进。对于指挥官们而言，这是来与往、机动与机动反制、计划与反制计划的战争。帝国海军连日高度活跃于前线，燃气航迹划开蓝天，喷气发动机的轰鸣充斥空中。帝国海军雷电式战斗机开始搜寻地面目标，获得可观战果，相对于地面部队，对钛军造成了更大的伤亡。钛人的反制方式是利增派空军。梭鱼开始在战场各个角落现身，但不承担对地攻击的任务，而是从高空俯冲拦截帝国航空兵。来自伊拉康达地峡远端的梭鱼持续巡逻，掩护地面部队。塔洛斯空战爆发。空中格斗对于势均力敌的双方成了家常便饭。这牵制了帝国海军的人力物力，使之不能尽情对地攻击，而猎队可以再次放开手脚，继续试探性反击。



一组蛇蜥自行火炮位于发射阵地，他们帝国卫军进攻的关键。注意，载有备弹的补给拖车已经到位，为意料之外的行动做好了准备。





虽然伤亡不小，地面战斗扩大到空战，进攻仍在一步步碾过沙漠。十天后，已经前出了150公里：落后时间表大约30到50公里，但宽大的正面战线仍在一日日前移。



·强攻费拉高地

战役态势不变，帝国卫军继续北进，但是，就在开始的几周内，推进脚步就放慢了。二十天后，他们大约前进300公里。每个团都回报了补给线问题。护航队未能准时抵达前线，时间一天天过去，燃料无法供应所有车辆。只有补给抵达时，各团才能推进，设法追回损失的时间。水的配给必须通过政委严格执行。这使得进攻行动更加艰难和缓慢。



在漫长前线的左翼，塔兰第17团接近一片台地，其名为费拉高地。这片崎岖的断层带陡坡遍布，将远方的地平线划割得犬牙交错。De Stael司令部下达团部的命令，略微向西转向，占领高地，然后就有机会迂回钛军防御部队主力，为直抵伊拉康达地峡扫清道路。



过去的七日中，塔兰第17团的向费拉高地的推进未遭任何袭扰。钛人没有理会这个在侧翼缓慢行军的团，在进攻开始第二十五天，先导步兵排发现，他们已来到高地乱石密布的陡壁下。



团侦搜班组比主力提前若干日抵达，趁夜徒步登坡。侦察兵开始搜寻穿越乱石滩的最佳路线。多条预定路线已被判别出来，哨兵机单位的第一波试探没有遭到袭击。这种多功能步行机器在陡峭的山区表象良好，但这种地形上，团属支援坦克行动严重受限。



侦搜班组到达时就发现了一些敌人留下的踪迹，但是在行动中，许多士兵被落石所伤（那时，这被归为不幸的事故）。



在较低的坡壁上，他们并未真切确实的目击敌人，也没找到任何踪迹，证明此地敌人兵力不足以威胁进一步的推进。



与此同时，在下面的人类毫不之情之时，钛族的野蛮盟友，克鲁特【Kroot】人，正在高地上埋伏待机。一些克鲁特追踪者冒险外出，监视人类，并制造山崩陷阱，但主力都留在高地上，从未将自己暴露给人类侦察兵。如果他们被发现，就会引来猛烈的当头炮击。大塑型者【Master Shaper】十分聪明，深知在崎岖的多石地带，他凶悍的族人和猎犬占了上风。如果被发现，他的部队会成为猛烈炮火的靶子，这会迫使他撤退。在群山之外无垠的沙漠上，他的部队没多少希望对抗敌人炮火。如果塔兰人的进攻将被阻止，那这里再好不过。



Barim Abas将军下令占领高地。在灼热的高温下，先头连排出发，开始艰难的攀登，侦察班和哨兵机为他们引路。克鲁特人从他们的山洞和藏匿点突现，他们准备十足，渴望搏杀。他们从山上狂奔而下，藏在第一道山脊后。在各个塑型者【Shaper】的领导下，战斗团一同跃起，突然出现在国防兵头顶的山脊上，形成一条嚎叫着的长龙。猎犬在狂吠，Knarloc在嘶吼，克鲁特人向山下冲去。他们在岩石间飞跃，利用冲力杀进下面帝国国防兵人群之中。拼死的搏斗瞬间爆发。一些塔兰单位直接撤退，不去面对嗜血的野人。其他班组寻找掩护，坚守搏斗，然后死于克鲁特人的刀下，或被兽性大发的异星野兽扑咬。



由于前卫排遭到敌人猝不及防的猛烈反击，Barim－Abas将军命令炮兵向第一道山脊开火。在山坡上的前线观察组引导下，迫击炮和撼地炮反复蹂躏着山坡顶端。火焰、浓烟和尘土吞没了山脊。猛烈的炮火为先头各排赢得了足以撤出的时间，幸好克鲁特人也没追击，而是一直藏身于高地上的重重掩蔽之中。



费拉高地之战，塔兰第17团炮兵进入发射阵地。摄于猛烈炮击的间隙，等待弹药补充之时。





伤痕累累、疲惫不堪的塔兰国防兵被击退了，但是登上费拉高地的战斗才刚刚开始。在接下来的十天，另外三次强攻的险恶坡地的尝试，都以团属部队伤亡惨重，狼狈撤回告终。第四次攻击由Barim－Abas亲率，占领了第一道山脊。第17团的进攻被阻滞。唯一能用来支援他们的预备队，是塔兰第3装甲团，但是，黎曼鲁斯坦克和奇美拉运兵车无法在高地地带有效行动。De Stael明智的拒绝将之投入。在第17团与克鲁特人争夺那片对双方而言都一文不值的贫瘠乱石滩的控制权时，他应该寻找其他突破点。对17团而言，他们推进的终点是在塔洛金。他们已经在沙漠上夺取了350公里。

　

新的动力

塔兰第17团与克鲁特战斗团陷入争夺费拉高地的鏖战之时，大元帅 De Stael将注意力转向手下另外三个团，准备用他们打破进攻的僵局，攻入Iracunda地峡的山嘴。他命令他的预备队团，塔兰第3装甲团，增援第89团和第12装甲团，为前线增加新锐火力。Hasso Ras－Aziz的第3团被拆分为三个战斗群，A、B和C。A战斗群前出增援第12装甲团，B战斗群增援98团，C战斗群仍为预备队。新加入的坦克为新的进攻注入了活力，而进军效率也同时加快了。



在41千年998年596时，第3装甲师A战斗群先头发起新的进攻。装甲车辆燃油发动机恶臭的浓烟、吱嘎呻吟的履带中，团属第1和第2坦克连的联军重拾活力，奋勇北进。坦克所到之处，沙漠里面尘沙高高扬起，奇美拉和蛇蜥紧随其后。和以前一样，钛人在等待，利用磁轨炮击毁坦克，然后再度后撤。



第三天，Giadamak的庞大采矿系统，映入A战斗群先头部队的眼帘，那里的地面被深层采石场割得支离破碎，高耸的废料堆环绕四周。用磁振望远镜勘查整个地区后，Raz－Aziz将军制订了攻占矿区的计划。



Giadamak之战

Giadamak是一处巨型矿带，其地面历经几个世纪已然支离破碎，其深层采石场在地上留下巨大裂痕，高高堆砌的废石堆诡异的耸立着。这是冷寂荒芜、尘土飞扬之地，曾是是几千矿工的住处，而步步逼近的坦克纵队迫使大多数人奔命而去。一些死硬的劳工帮立誓留下战斗。四下分散的矿坑、建筑、工件和设备掩藏着守方。而沙漠没有为进攻者提供什么掩蔽。当重型机械铿锵作响碾来之时，这里一片死寂。火战士们扫描南方地平线，搜索着暴露逼近坦克的尘柱。



大元帅 De Stael建议Ras－Aziz将军忽略这片险恶的采矿区，予以绕过，直取Iracunda地峡，争取更大战果，最终孤立该地守军。将军并不认同。他不能让钛族强力部队留在背后。他的前锋部队也许能抵达Iracunda地峡，但是Giadamak守军会借机对其支撑点发起潜在的、毁灭性的反击，扫荡本团薄弱的后方地带。在他看来，矿区必须占领，守军或杀、或俘、或者予以逼退。发起攻击即可为进一步推进扫清道路。这位塔兰的资深将军在De Stael旗舰的舰上简报中表明了这一观点。攻击将在次日拂晓发起。



简报结束，Ras－Aziz将军登上一艘天鹰交通艇，飞回前线指挥所，总领战斗。



当第一缕晨光爬上阴暗的地平线之时，重炮的轰鸣再度响彻沙漠。在黎明的微光下，撼地炮和迫击炮的爆炸在Giadamak四面开花。预备登车的士兵们收拢弹药、口粮和灌满的水壶，缓缓进入攻击发起阵地。团攻击计划十分简明。两个坦克连将包围矿区，从东西两路一同包抄。当两连的坦克前卫回合，矿区便被分割包围，得不到增援。然后步兵出动，利用奇美拉，跟在炮兵的弹幕后突进，然后下车，步行最后几百码的进攻。下车步兵将在运输车辆火力掩护下，通过近战将钛人赶出掩蔽位置。



攻击近战顺利，坦克在左右翼的行动未受任何钛军火力干扰。炮火的轰鸣尚在回响之时，黎曼鲁斯坦克纵队以宽广的弧形正面前进。在中路，奇美拉运兵车并列成行，在撼地炮的弹幕后前进。还剩两百码时，拦阻射击结束，步兵下车冲击，开始夺占目标。步兵接近之时，钛人开火了，用脉冲步枪痛击塔兰人。钛人利用密集交叉火力在他们阵地之前形成了屠杀区。先头塔兰步兵现在深陷其中，士兵们开始一个个地后撤。他们尽力进攻，塔兰士兵们灰头土脸，奔跑、逃窜、匍匐、射击，跃起后又扑倒，被射伤、四处翻滚。脉冲步枪的密集火力可怕异常。没过多久，地上便横七竖八地堆满了死伤士兵。先头进攻的第二连因损失惨重而被击退。他们狼狈后撤，丢下上百尸首。



左图：塔兰装甲拳步兵，在奇美拉运兵车的支援下，在硝烟、流弹和炮火中冲向Giadamak矿区。



在首次冲击以失败告终后，Ras－Aziz将军令一个新锐装甲拳连前调。这次轮到了3连。枪口焰再次从守方阵地喷薄而出，脉冲弹冲刷着沙漠。奇美拉向前开进吸引其火力，连射激光炮嘶叫着，重型矢弹枪怒吼着还击。带队进攻的是Hadid上尉。他自己的奇美拉被脉冲弹击中35次，前装甲最终被击穿，他的驾驶员阵亡。下车的上校重整了他的部下，一马当先冲向目标。奇美拉火力的压制和排迫击炮支援终于奏效，压制了守军，使得塔兰第1排到达了Giadamak边沿。现在开始，就是人各为战的近战了。利用手中刀和手雷，各班在翻腾的烟雾和修饰的机械间悄悄穿行，猎杀掘壕顽抗的守军。



与此同时，迂回的坦克完成了包围圈，仅仅遭遇轻微抵抗。他们占领阵地，准备击退试图突围的钛军，协助深入Giadamak矿坑间的部队。坦克指挥官们可做之事不多，不过，下午正中时分，钛军开始空中撤退。四部逆戟鲸躲在梭鱼的掩护幕墙中从东方进入，掠过头顶，向矿区斜飞急降，然后降落。钛人又要撤退了。



矿坑中的战斗更像巷战，而不是沙漠战斗。炮兵在部队过于接敌过近，搅做一团时不从开火。3个小时之中，战斗有如手榴弹、刀子甚至拳头横飞的黑帮火并。钛人难以支撑这种战斗。猎队指挥官要求撤退。他在这里已取得战果，现在是撤退之时，否则他的部队将被全歼。



逆戟鲸俯冲而至，震波炮扫过沙地，火战士小组在依靠决死抵抗的后卫掩护撤退。他们飞快的登船升空。在他的指挥部，Ras－Aziz在磁振望远镜内看着一部部逆戟鲸升空，向北斜飞而去，九头蛇零星的防空炮火紧随其后，而梭鱼则在其上盘旋。



Giadamak剩下的部队开始扫荡钛军后卫，迅速包围了形容憔悴、伤痕累累、疲劳不堪的异星俘虏。总共俘获63名俘虏。塔兰第3团的损失为332人伤亡，11部车辆被击毁。当晚，68具钛人尸体被堆入一个巨大的墓穴，然后用推土铲填埋。历经一天恶战后的Giadamak，现在变成了四处野火的荒野，点缀着弹坑，遍布着用尽的能量电池、染血的绷带、闷烧的残骸和双方的尸首。



接下来14天的推进每天都遭钛人狙击，前线在A战斗群的引导下，离目标已50不到公里了。但他们也一样开始缺乏坦克、燃料和淡水。



随着前线前推，漫长的补给线感到了压力。Shas'O R'myr的战役计划第二阶段开始收获其战果。动用如此多的单位袭击后方梯队的话，钛军指挥官可能没有足够猎队来阻止进攻，但是帝国卫军因为其自身后勤需求，正在慢慢丧失动力。





钛族袭击者





由拖运燃料和淡水拖车的特洛伊牵引车组成的光环XJ21护航队，遭到梭鱼的低空攻击。空军，尤其是梭鱼，在阻截帝国补给线的行动中扮演了重要角色。此图上，一发追踪导弹紧擦目标而过。



第17团在费拉高地战斗，而De Stael调用第3装甲团，为他的进攻补充新血的同时，钛人开始深深渗入敌后。他们战役计划第二阶段开始。



主要在夜间活动的钛军火战士、寻路兵和隐形小组利用逆戟鲸空降进入沙漠，展开呈扇型搜索目标。一夜又一夜，逆戟鲸执行秘密空运任务，空降更多小组，在帝国卫军后方播撒袭击小队，他们受命标定补给线路和库存点、指挥部和机场。一旦找到，就开始策划行动。小组只许对补给线进行伏击。其余寻路兵小组同Tetra速攻艇一起空降，使得他们能够高速赶往新目标。





一支由一辆先导奇美拉提供额外警戒的帝国卫军补给护航队，遭到跟踪导弹的打击。钛军战役战略的一部分就是攻击帝国卫军后方梯队。



寻路兵和隐形小组协同行动，攻击由特洛伊牵引车牵引，满载淡水、燃料和弹药的挂车所组成的帝国卫军补给纵队。后方警戒主要由哨兵机中队和强袭骑兵中队承担，他们对抗小巧灵活、武器精良的钛军小组时实效甚微。日复一日、一支又一支护航队遭到伏击。寻路兵们猝然发难、然后撤回沙漠。很快，补给线就布满了伏击中被毁特洛伊和挂车焦黑的残骸，或是马匹慢慢发白的尸骨。警戒得到了强化。装甲拳班组撤出前线战斗，来协助保护脆弱的护航队，但是钛军攻击仍在持续。



一个大型补给库存点在一次一枪未发的夜间袭击中被毁。寻路兵小组从库存点警戒哨眼皮下渗入，悄悄在燃料罐和弹药箱间安设了炸药。黎明将至时，一个庞大的橘黄火球在沙漠中升起，连Leviathon指挥车上的大元帅 De Stael都给吵醒了。黎明时分，烟尘形成的高耸蘑菇云，指示着补给库存点的位置，它不断升向高空，几英里内人人可见。



在640，998年，41千年，补充和补给短缺，向塔洛金发动的进攻暂时搁浅。由第3装甲团A战斗群充当先锋的第12装甲团，几乎到达了Iracunda地峡的山嘴；在其左翼的其他两个步兵团进展并没这么远。17团在费拉高地前受阻，虽然他们获得了少许战果，但是没有任何突破的预兆。89团薄弱地散布于两翼之间。远端的东路上，第331团已抵达Em－sai的南岸，现正掘壕固守，可钛人并未被佯动所欺。



直到现在，塔洛斯空战没脸都在持续，成势均力敌之势，双方都拼力夺得优势。钛军拥有数量优势，但是帝国拥有更多经验。这是双方都无法言败的战斗。除非钛军控制了天空，否则他们的防御战略将面对一个首要问题。如果他们的梭鱼不再掩护猎队，那帝国军将在地面战斗取得优势。猎队将暴露在反复不断的空中攻击之下，被迫依赖天光导弹艇的保护，实战证明，此艇在配合寻路兵小组时，是打击地面目标的有力武器。此外，梭鱼和虎鲨在战役第二阶段扮演着重要角色，用于扫射补给护航队。帝国海军仍在发起令人困扰的战斗，现在，这正是Shas'O R'myr战役计划的最大威胁。急需采取行动来将空战的僵局扭转至对己有利的方向。钛军发动了大胆的袭击来摧毁留在地面上的帝国海军航空兵。



小型隐形小组已嵌入帝国卫军后方地带。此次行动只在夜间执行，意在找到并上报帝国军补给点和护航队路线。他们被严令禁止接敌，只许找出打击部队的潜在攻击目标。他们受到了新指令：他们目前的任务是寻找空军基地。这是眼下优先级最高的目标。



当一支巡逻的隐形小组报告了前线空军基地位置之时，Shas'el K'irri迅速作出响应。他集中最优秀的火战士小组组成一只精英打击部队。他的计划简明，但风险极高。在大胆的夜间袭击中，单架逆戟鲸运载部队，低空飞过沙漠，直达跑道。火战士小组及其支援单位将空降进入，在机蜂和危机战斗服的火力掩护下，用电磁手雷摧毁所有地面飞行器。Shas'el K'irri将亲自领军攻击。在降落后，逆戟鲸将空中盘旋，并直接在机场降落。一旦敌人飞机被摧毁，逆戟鲸降落，小组将撤回逆戟鲸，然后迅速逃离，由低飞的梭鱼来拦阻任何帝国追兵。他们握有突然性，但是一旦空军基地察觉到遇袭，他们会迅速作出反应，发动反击。K'irri警告他挑来的所有Shas'la，生还机会极微。他们深入敌后，一旦些有失误，他们就会被分割包围。不过，不管他们成功与否，这都将在前线产生戏剧性的结果。为了Greater Good，值得冒这风险。





前线空军基地

1.大门

2.雷区

3.环形栅栏

4.着陆点（平整过的地面）

5.燃料罐

6.炮台

7.门房（沙包地堡）

8.指挥部

9.兵营地堡

10.通用仓储地堡

11.控制室

12.军械库

13.发电机

14.水罐

15.九头蛇防空炮台



进攻开始时，一切依计划而行。逆戟鲸将配备黑阳滤镜和干扰模块，使之难以侦测，它超低空掠过沙漠，接近机场。在接近目标的最后阶段，逆戟鲸引起了空军基地防空部队的注意，在九头蛇防空炮开火后，被多次击中。飞抵机场上空口，后闸门降下，士兵们跳出、着陆，然后迅速投入战斗。九头蛇自动炮的曳光点亮夜空之时，火战士小组向停泊着的飞机冲去。Shas'el的危机机甲向九头蛇炮台飞跳，等离子步枪和导弹夹连射多发，让它闭了嘴。在燃烧着九头蛇的火光照耀下，一部用于守卫防御护栏固定型连射激光炮找到了目标，击毁了一部机甲，它的爆炸的火花如雨点般飞溅。





燃烧的雷电战斗机勾勒出的剪影。钛军袭击队在突然袭击中摧毁了六架飞机。他们付出了高昂代价，整个袭击队都在该行动中被俘或被击毙。



卫兵们被枪蜂压制在指挥部中，于是，守备司令部呼叫紧急救援。其他警戒班已经火速来救。第一批到达的是一个哨兵机中队，隶属于空军基地，负责后方警戒任务。混乱的夜战愈演愈烈，脉冲弹和激光步枪的光束在机场上往复穿梭，这时，爆炸的闪光突现，一架又一架飞机开始爆炸。接连不断的六次爆炸，照亮了夜暗，机场上雷电战斗机的驾驶舱喷涌着烈焰和火花。飞机的毁灭并不预示战斗的结束。逆戟鲸在基地上空盘旋，它现在已返回，准备着陆后撤离。这么个庞大的目标自然吸引了守军的大量火力。空降船尽力用自带的震波炮还击，但仍旧因反复中弹而摇摆。一个发动机开始燃烧，使得船只瘫痪，无法升空，火焰逐渐吞没了逆戟鲸，迫使船员弃船。任务目标完成了，可对于参与攻击的钛军小组而言，已无任何逃脱的可能。他们深入敌后，整夜奋战，直达被守军压倒。所有袭击者几乎都已在攻击中阵亡、负伤或被俘，包括Shas'el K'irri。





逆戟鲸即将着陆时，夜空被炮火的曳光点亮，稍后，它将在钛人撤退前被击毁。



破晓十分，激烈战斗的结局明朗。六架飞机变成了冒烟的残骸，旁边是九头蛇炮塔、机甲的残骸，以及烧毁的逆戟鲸，火焰仍在被击毁的空降船内舔烧。这是一片浩劫的景象。双方付出的代价都十分惨重。帝国海军战斗机遭到损失，而机场在残骸清楚完毕前无法工作。钛人在攻击中损失了整支袭击小队。这对整场战役意味着什么，是9基地的攻击并不意味着袭击的结束。更多库存点将被寻路兵发现和破坏。护航队不断遭到隐形小组或低空扫射的梭鱼伏击。这是一个意在通过扼断补给线，从而瘫痪前线帝国各团的计划，看来，它已奏效。





危机降临。危机型机甲利用其跳跃背包迅速穿过沙漠。





全歼目标！突然伏击之后，钛军侦搜部队将帝国卫军护航队变成了燃烧的残骸。



·塔洛斯空战





梭鱼为高飞的蝠鲼实施战斗机护航。



钛军日渐扩大的空中优势也困扰着De Stael。显然，钛人在塔洛斯建立了高效的机场网络，采取了小型前进基地隐蔽在沙漠内，大型设施留在塔洛金附近的模式。钛人所集结的飞机数量为止，不过，据空军元帅Denvelt估计，至少有10个中队的规模，可能会有120架梭鱼和40架虎鲨。尽管因帝国海军战斗机而蒙受了损失，钛军中队仍不顾一切实施空降。整体局势并未因钛军对Denvelt的前方空军基地进行的一次袭击，和那六架战斗机的损失而改变。帝国海军共有4个战斗机中队，两个轰炸机中队和一个战术航空中队参加了塔洛斯战役。在其兵力的顶峰（战役开始时），空军元帅Denvelt指挥着78架战斗机，其中多数为雷电型，24架掠夺者轰炸机和18架瓦尔基莉运输机（不包括第23Elysian空降团所属飞机）。战役开始以来，他反复申请，可半点替补都未获得。



各中队开始感到绵延无期的战斗带来的疲劳。除飞机和机组成员的损失外，燃料存量不容乐观，空投弹药即将耗尽。帝国空军基地大多位于遥远后方，接近原着陆区，就在军需局工程和劳工团组受命动工建设之处。随着前线的推进，他们将飞机甩的越来越远，使得滞空时间增长，而在战场的停留时间变短。原定的战斗机基地前移计划已取消。由于钛人的袭击，大家认为，暴露于地面的飞机面对游荡的钛军隐形小组时风险极大。因此，所有空军基地的警戒，都已通过自帝国卫军前线各团撤回部队，得到了强化。



轰炸机中队通过反复空袭，轰炸了塔洛金和伊拉康达地峡，猛轰了城市和疑似的钛军基地。这似乎对钛人没多大效果。在沙漠中打击钛猎队的努力，似乎是大量弹药和微少结果的不平衡交换，而轰炸机因无处不在的梭鱼而蒙受的损失也是一种警告：前两天就折损了5架。总而言之，空战（与地面战斗何其相似）的胜机，正慢慢远离帝王的部队。



由于以上原因，地面上的帝国国防兵们时刻面对着遭梭鱼低空袭击的危险。钛空军在沙漠上低空掠过，只在离子炮开火、导弹和震波炮扫过沙砾，将每个人都逼进脚边掩体时才急速盘旋拉起。补给护航队是重点目标，蒙受了惨重损失。没有增援的帝国海军挣扎着保护他们。在彗星行动开始时，空军元帅Denvelt手下就剩37架战斗机、12架轰炸机和13架瓦尔基莉。替补仍旧没到，而且，再也不会有了。



塔洛斯星系之战



537998，41千年，与地面部队协同的钛族舰队，到达了塔洛斯星系，开始扮演它在战役计划中的角色。



他们进入星系之时，帝国海军上将Kotto的入侵舰队正在忙于保护登陆行动和补给队，在塔洛斯星系进进出出，有如工蜂一般。正义力量号留在着陆区上空的同步轨道，而3艘巡洋舰留在外围，占据阵位，形成警戒圈，以此获得最大的感应器覆盖范围，这也能使巡洋舰能在钛族突然发难时作出最快的反应。两艘轻巡洋舰和大多数护航舰为那些组成第2164军生命线的宝贵货船实施近距护航。



星际战士现在并未卷入地面交火，战鹰之爪号已经撤回，巡梭于在星系之中，担当快速反应部队，准备赶往需要她援手的地方，或者在新的行星空降行动开始时返回轨道。



Novem中队的火风暴级护卫舰组成外围警戒线，在太空深处巡逻，担当针对钛族袭击的早期预警哨。



钛族舰队先悄悄溜进了塔洛斯星系，关闭以太引擎，尾随帝国护航舰队缓行。缓慢而安静的钛族舰队要和更强大的帝国战舰玩一场漫长的捉迷藏游戏。



钛族舰队的环绕着他们最新的舰船，一艘监护者级航母，A'Rho，两艘保护者级星舰，Io'Tar和Io'Phi，并得到了四个堡主级和典狱官级中队的加强。这是一支总计有26艘战舰的舰队，但是在直接交火中，它没有任何希望对抗列阵以待的帝国舰队。所以，钛人将会采取打了就跑的方式，袭击护航队，并力图分割帝国舰队，使之成为他们能够对抗并击败的分散小队。



在即将抵达之时，钛族舰队分成了4个舰群，驶向不同方向。主舰群由A'Rho率领，准备直取最深星区，充当诱饵，吸引帝国战舰来追击。同时，两个由保护者级引导的攻击群将打击补给护航队。第4舰群只有一个中队，拥有5艘堡主级，他们将自主行动；他们的任务是制造混乱，独立于那些负责摧毁护航队，和负责引诱帝国战舰穷追猛打的中队之外。

－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

塔洛斯星系，已确认的钛族星舰

1艘Vash'ya Or'es El'leath A'Rho（监护者级，A'Rho）

3艘Vash'ya Kir'la（典狱官级）

1艘Vash'ya Lar'shi'vre Io'tar（保护者级，Io'tar）

1艘Vash'ya Lar'shi'vre Io'Phi（保护者级，Io'Phi）

5艘Vash'ya Kir'shasvre（堡主级）

5艘Vash'ya Kir'shasvre（堡主级）

5艘Vash'ya Kir'shasvre（堡主级）

5艘Vash'ya Kir'shasvre（堡主级）

－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－



火风暴级护卫舰Novem22是第一艘发现钛族舰队的帝国战舰。当它驻扎于太空深处的巡逻路线时，护卫舰的感应器捕捉到了一个未知信号，于是靠近确认。她小心靠近时，突然锁定了四艘护航舰级别的未知战舰。Novem22并未留下搜寻更多更大的船只，她处于绝对劣势。于是，她转向，然后全速返回星系内，像海军上将Kotto报告她的发现。在正义力量号的舰上，Kotto接听了Novem22的Renard 船长因静电干扰而噼啪不断的汇报。钛人终于来了。其规模和舰种他都不知道，但其威胁必须予以制止。Kotto将报告传给了离Novem舰位最近的巡洋舰，月级舰，色雷斯之锤号。



色雷斯之锤接信后立即行动，此后便接到了海军上将Kotto的命令，于重新集结的Novem中队汇合后，前往拦截袭击者，发起战斗。他还被蒙在鼓里，其实，海军上将Kotto已经吞下了诱饵。距离最近的那艘巡洋舰的威胁已经解除，一号保护者级率领钛军攻击舰群全速杀向运兵护航队，阿尔法－4，从塔洛斯归航的4艘运输舰。帝国投枪、铁砧、拳套和莫德王子号由不屈级轻巡洋舰三头猎犬号，及拥有4艘剑级护卫舰德Errant中队周密保护。阿尔法－4护航队正运送ＸＩ集群德一部，不理罗克第8龙骑兵团全团及其补给品，现在正在首次入侵后第一次归航的途中。由于一直未与钛人遭遇，护航队船员认为返航将一帆风顺。它一只脚已经踏到墓穴边上了。色雷斯之锤和Novem中队已经前往追击钛族护航舰，护航队现在完全暴露，凶险重重。



·运兵护航队阿尔法－4



三首猎犬号舰桥上的Nomura船长第一次发觉钛人的出现，是Io'Tar及其护卫舰队进入感应器搜索范围内之时，他们正杀向护航队。钛人的攻击把轻巡洋舰的舰桥人员打了个措手不及，他们慌忙招架，拉响战斗警报，并向色雷斯之锤请求救援。一切都晚了，那艘月级巡洋舰正领命而去，全速远行。她帮不上忙。



Io'Tar启动她的重力场弹射器，机蜂导弹齐射，向阿尔法－4护航队发起攻击，将疯狂转向，规避导弹锁定得运输舰和护卫舰驱赶得四分五裂。5艘堡主级紧随其后，用船首磁轨炮抵近猛射Errant中队的护卫舰。猝不及防的护卫舰拼尽全力反击，舰炮组轰出硕大的炮弹，尽力射准钛人战舰。在第一轮齐射中，三首猎犬号在向右舷急转时，引擎中弹。一颗机蜂导弹锁定了它，无从规避；它已锁死目标。导弹击穿舰尾后的爆炸扫过整个引擎甲板，将工程师、机仆和海军士兵焚为灰烬。三首猎犬因这次攻击严重受损，主等离子核心严重过热，开始失控，很可能炸毁整舰。Nomura船长下令关停核心，听任自己的战舰如跛子般飘荡，除非钛人炮手大发慈悲，否则它难逃一劫。钛人炮手那天可不会发善心。三首猎犬号被烈焰撕扯着，Nomura船厂下令弃船，而他自己则拒绝了一切解劝，独自留在舰桥。



护航队引导舰失去战斗力后，运输舰四下逃窜避难。黑公爵号巡洋舰受命予以援救，但是路途尚远，无从干涉战局。运输舰改变航向，向赶来的独裁者级巡洋舰靠拢，但它们小小的引擎甩不掉追击的堡主级战舰，敌人四面包围，离子炮和磁轨炮炮塔连连喷出火光，耗空护盾发生器，折断装甲板，贯穿舰体。



在运输舰舱内的布理罗克第8龙骑兵团的士兵无从自保。每当敌人炮火擦过时，他们就会感到船体在翻滚、摇摆。他们听到引擎因全速工作而发出的呻吟，以及运输舰小型舰炮还击的遥远回声。当一艘堡主级掠过她时，帝国铁砧号的舰体中部被击中，一发重力弹射导弹粉碎了装甲薄弱部位，穿入了运载舱。狭窄舰内巨大的爆炸将活人撕碎，将尸首抛出，将大火燃向下层甲板。在那次命中中，几百人死亡，被击中的运输舰掉队，让三分之一的不理罗克团官兵深陷敌阵。然后，莫德王子号要害部中弹，护盾被钛族炮火剥离，一轮磁轨炮齐射穿过舰桥和上层结构之间，将舰桥舰员杀的一个不剩。下面的帝国国防兵还不知道，他们的船没有船长，无人掌舵，孤单飘零。她现在是钛人唾手可得的靶子。



后段的Errant中队勇猛战斗，但是火力远差于Io'Tar。他们奋力炮击，寄希望于来救的黑公爵号。月级巡洋舰的引擎和反应堆功率到达极限，全力去救，可是太晚了。阿尔法－4护航队在突袭中已被歼灭，不理罗克第8龙骑兵团同遭厄运。钛人转向回逃之前，最后一艘运输舰也被猎获并击毁了。黑公爵号尚需几个小时的航程，到达后也只能执行营救行动了。那里除了个别幸存者外，已别无他物值得抢救了。



如恶狼如羊圈般，钛人摧毁了整个护航队。他们可能从未意识到，货舱崩解、舰体解体，无声吼叫着的人们散落而出，飘进完全真空的太空中之时，困在运输舰内成千上万的国防兵死亡。布理罗克第8龙骑兵团，就此不复存在。



被摧毁之前，三首猎犬号发射舰载救生艇，许多艘艇被黑公爵号救起。生还者讲述着将他们击败的那场突然袭击的过程。这是以后许多伏击的首次预演。



阿尔法－4护航队被全歼的可怕消息以及整个帝国卫军团的损失被上报给正义力量号上的海军上将Kotto和塔洛斯上的De Stael大元帅。这对两人都是沉重打击，海军上将Kotto决定制订行计划，发布新命令，强化护航队自卫能力。色雷斯之锤号继续追击监护者级，协助猎杀的请求已发给战鹰之爪。危险的钛人战舰被毁之前，他们绝不停手。仙后座之星号与黑公爵号改变行程，与Invincis、Omna两个中队一同对护航队实施近距保护。钛人不会再找到适于伏击的弱小目标。正义力量号将继续待命，充当海军上将的预备队，准备在需要时随时离开轨道。



布理罗克第8龙骑兵团全团被歼的消息引起Lord Commander Gustavus更大的关注。他立即下令，其他前往塔洛斯的帝国卫军团立即停运，这让De Stael大为不悦。可是，让钛族舰队有机会收获这样荒唐的战果，是Gustaus所不能接受的风险。Krieg第19装甲团正登舰前往塔洛斯，这一行动现已中止。该团受命原地待命，直至新的通知下达为止。海军上将Kotto奉命保护补给线，直至任何团在途中都免遭风险之时。Gustavus对Krieg 19团的命令再没有解除，该团再也没能登上塔洛斯。De Stael的ＸＩ集群就剩三个团：Sarennians，Elysian和卡迪安。



钛人的首次攻击大获全胜，但现在他们要攻击第二支护航队。A'Rho号正在逃跑、牵着两艘帝国主力在整个星系中长途追击。在进入中心耀光区前，她绝不会卷入战斗。



接下来的几周内，Io'Tar号和Io'Phi号继续骚扰护航队，威胁着携带补给帝国大型船只。对艾普西隆－6护航队的攻击中，超重型液罐船Svedeg女王号因机蜂导弹而瘫痪，她珍贵的货物，水和燃料一并遭殃。当补给渐渐告罄时，这对第4621军是巨大的打击。现在，每个护航队都尽力冲出火线；有的成功突围，有的带伤抵达；还有一些护航队的运输舰被全部摧毁。每失去一艘船之时，重如生命的补给品便一同殉葬了。



（注：布理罗克龙骑兵在达摩克勒斯远征中，积累了丰富的对钛作战经验。）



·猎杀A'Rho号

要猛禽们对地面塔洛斯战斗予以支援的请求，意味着战争之爪号必须放弃她的追猎，而海军上将Kotto只得通令正义力量号加入对A'Rho的追击。Lord Commander Gustavus的决定是：地面部队必须多多依靠星际战士盟军。战争之爪号撤出了猎杀行动，返回塔洛斯轨道，准备在彗星行动期间投送猛禽战士们。她的位置立即由正义力量号接替。旗舰雄壮的引擎缓缓地将古老庄严的战列巡洋舰推离塔洛斯的引力场，海军上将Kotto命令Rymus船长向色雷斯之锤号和Novem中队集结。就如嗅踪的猎犬一般，帝国海军将无情的追猎他们的猎物。



漫长的追赶和多次遭遇后，监护者级战舰A'Rho及其堡主级护航舰终于逃到尽头。她领着追击者们在星系中表演了14天的舞蹈。最终，亡命的钛人星舰及其护航队贴近星系炫目的黄色太阳，穿过水星区，深入厚密的辐射云中。对帝国战舰而言，在此追踪目标十分困难，而那艘钛族大船在两艘帝国主力舰面前全无优势，但这里是她一决胜负的最好战场。塔洛斯周边的舰队行动在这片厚实的辐射尘云中即将达到高潮，闪烁的太阳耀光透过内部耀光区，在密实的云团间微微映出粉红、黄和紫色。



这是个诡异凶险的战场，海军水兵和甲板兵们对于逼近太阳有着许多古老迷信。连续三天马不停蹄的追逐直接冲入了内部耀光区，气温飙升，感应仪器烧毁。随着太阳不断逼近，在视野中越变越大，军官们卷起衬衣袖子，光着膀子的人们在每一层甲板挥汗如雨。最终，它占据了整个眼帘，闪耀着令人目盲的耀光，反应式光子－彩色观测口尽力维持。随着它们步步深入气态云体，舰只全都沐浴在极亮的光线下。直至这时，A'Rho才决定回头一搏。



正义力量号指挥舰桥里，海军上将Kotto正在指挥部的行军床上睡觉，这时，一位年轻少尉面带歉意，叫醒了他。钛军船只已被定位，看来她即将回头应战。战斗迫在眉睫。海军上将连制服都不及穿上，飞奔到主舰桥，指挥战斗，他光着脚板、只穿着内裤和背心。



A'Rho启动了她的前偏转器，发射了典狱官、蝠鲼和梭鱼。钛族护航舰并列为线性阵列，磁轨炮齐鸣。虽然火力占据优势，可对帝国海军而言，胜利并非唾手可得。恒星巨大的耀光正直接照射在他们脸上，他们的感应设备故障频频，钛族舰只变成幽灵般的图样，在感应器显示屏上翩翩起舞。射击那些小型护航舰和轰炸机，有如以巨石轰击飞蚊。帝国舰只开始还击，骑枪炮塔疯狂开火，各船都在机动，使其侧舷火炮发挥威力。色雷斯之锤号险险穿过一片钛军导弹，蝠鲼和梭鱼向她涌上来时，不断轰炸扫射之时，近防炮塔向四面八方倾泻着火光。堡主级护航舰如成群疯狗般杀入战场。他们和Novem中队纠缠不休，火炮四面开花。很快，双方各有两艘船变成漂移的残骸。



正义力量号左舷炮命中了A'Rho的舰首，偏转器吸收这部分能量。回击的炮火扭弯了战列巡洋舰的装甲裙板。一发离子炮在前方骑枪炮塔内爆炸，繁花般的殉暴将之彻底摧毁，杀死了里面所有炮手。色雷斯之锤号紧跟旗舰，炮弹和等离子矢从她的侧舷炮口中如雨点般飞出。A'Rho舰体受伤，她的左舷弹射口中弹瘫痪。伤而未残的钛族战舰拼尽全力搏斗，磁轨炮和离子炮在月级巡洋舰的右舷炸出巨大的伤痕。这艘帝国巡洋舰的甲板深处开始燃烧。



交锋之后，战斗中的首轮交火结束，双方萎蔫而退，估算损伤，舔拭伤口。每艘船都不同程度的受损，色雷斯之锤号最为严重。蝠鲼的攻击瘫痪了她的骑枪阵列，离子炮点燃了下层甲板，她受损严重，80％的过载机动推进器被击毁。两个小时之中，这些庞大星舰小心注视着对方，向厚实的辐射云中漂去。每艘船上的船员都疯狂工作，抢修战伤，控制火势。



战斗中第二轮交火在正义力量号的损管系统工序结束之时立即开始。海军上将因自己的战列巡洋舰还能一战而满意，他命令Rymus船长直取A'Rho号。“装填所有鱼雷管，舰首对正敌人，”他命令到，于是，正义力量号再次逼近她的猎物。



A'Rho以新的，有些许削弱的，由蝠鲼和梭鱼组成攻击波回应敌人的进击。正义力量号的首轮鱼雷被逐个拦截和击毁。没有自己战斗机掩护的帝国舰只暴露于钛人的回击炮火之中。机蜂导弹飞扑而来，后面紧跟着小型钛族护航舰。由于无法再次规避来袭导弹，色雷斯之锤号再次中弹，这次，多发导弹在爆炸前刺穿了她的右舷，在内部爆炸。连续的爆炸折断了已脆弱不堪的巡洋舰。她归于死寂，彻底瘫痪，无序漂移，离开了战场。



Novem中队的幸存者追随着他们的期间，再次和典狱官和堡主级纠缠在一起。更多的护航舰毁于火中。现在，正义力量开始猛攻她的对手，抵近至超近距离，右满舵，露出她右舷炮列。近距的炮火十分可怕，撕开了A'Rho，一发又一发的击打着她的侧舷。钛人的反击无法压倒战列巡洋舰的巨炮，于是，A'Rho开始撤离和溃逃。但海军上将Kotto已被为失去战舰复仇的心所驱动，绝不让已经走到他眼皮下的猎物逃跑。



战列巡洋舰已将火力最强的一面对正，对钛人战舰发起第二轮炮击。它造成的损伤十分恐怖。监护者级的右舷部分解体，在残骸的云团中缓缓漂离船体。舰桥被摧毁，她身上的火焰从头烧到尾。A'Rho被内部殉暴撕扯者，无助的飘荡着。她死去了，船内不会有幸存者。剩余的钛族护航舰，不过是两艘堡主级和一艘典狱官级而已，溃逃了。



战斗结束，双方都付出惨痛的代价。色雷斯之锤和Novem中队的三艘火风暴护卫舰被击毁，至剩下战伤累累的正义力量号和一艘护航舰向塔洛斯胜利返航。A'Rho的威胁已然剿灭，但与此同时，其他钛族战舰还在继续突袭护航队。



－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

受托完成塔洛斯战役缺失部分。

11月24日，随手更新。
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接手翻译。不过是倒着翻的



第7章 撤离行动



彗星行动的失败让总指挥官Gustavus的最高司令部进入一片悲伤的气氛中。塔洛斯上的战况遭到了一次可怕的失败，这可能是致命的。空降行动的失败造成了广泛的影响，尤其是对于第4621军团的指挥体系来说。



正义力量号的舰桥上，将军政委Mordred Van Horcic登舰来找Gustavus，因为他要求立即见到最高指挥官以至于中断了一个海军简报会议。门口的警卫试图阻止他，但是政委威胁到任何阻止他的人会被立即逮捕，会议被迫中断，那些海军军官都以极快的速度离开简报室来避开将军政委的怒气。Gustavus面无表情的听着将军政委关于解除所有4621军团指挥人员职务的命令书。他们未能履行帝王赋予的任务，同时损失和失败也是无法接受的。地面战役开始变的迟缓代表塔络斯开始从帝王的手中松动了。大元帅De Stael要被立即撤换，接替人选是将军政委本人。



将军政委并不知道，Gustavus对于Van Horcic的登门造访已经等待很久了。一个Scheja上校的线人透露了关于Van Horcic行动的消息，那位最高指挥官知道那个政委Van Horcic有权利接管这场已经开始失败的战役，但是元帅De Stael一直对帝国守卫无比忠诚尽责，不应该被那政委草草处决，但是现在他什么办法也没有了。



那天上午，上校Scheja带着给De Stael的秘密命令来到地面，立即解除大元帅的职务并且给他两个残酷的选择：一是跟随上校回到正义力量号上等待处决，或者，带领一个前线排对TAU的阵地立即发起冲锋，这两个选择的结果没有任何差别。被工作以及彗星行动失败的伤痛折磨的精疲力尽的De Stael拿掉了他的军衔，请上校出去，他想一个人用一点时间进行最后的选择。上校在指挥车狭窄的走廊上静静的等待，指挥车发电机微弱的噪音被办公室内突然一声枪响取代了。大元帅De Stael选择了他自己的选项，保存了他的荣誉，至少比面对行刑或送进惩戒团要强的多。



将军政委Van Horcic接管了一切，他的副官把几乎所有的4621军团的高层人员都加以逮捕，一天的混乱和骚动后，6名军官被逮捕后立即处决，另外62名军官和副手被送进惩戒团。清洗行动结束后，将军政委Van Horcic正式成为了塔洛斯上所有帝国军事力量的最高指挥官。他的任务就是救活这场蹒跚的战役，只要还有一线的可能。



最高指挥部的骚动对地面上战斗的人来说，没有任何意义。补给的形式依然非常严峻，脱水比在战斗中阵亡更令人害怕，如果再没有新的水补给到来，所有的地面军团就全线崩溃。当Van Horcic开第一次简报会议时，全部师团司令官都认为他们的部队熬不过下个星期，最多10天，任何一次TAU的突然袭击都会让他们全面崩溃。



Van Horcic第一道命令就是缩短已经超长的补给线。这代表着撤退，但是总比全线崩溃强。同时补给车需要平均3天才能到达前线，并且这个时间因为隐型小队和梭鱼轰炸机的攻击而无限延长，那些沙漠中长长的补给车队残骸就是TAU的攻击补给线战术最好的证明。



全部师团指挥官都被给予许可撤退回着陆地点，不能带走的装备必须被放弃和加以摧毁，骑兵部队被命令杀掉他们的动物以节约宝贵的水。接下来Van Horcic招来了舰队司令官Kotto命令他的舰队去找到新的运输船并保护一队带有更多的水，燃料和替换装备-尤其是为战斗机中队准备的新战斗机-的运输船队进入塔洛斯星系。如果他失败了，舰队司令也会被更替，带人突破TAU的封锁，或行刑队的枪口。



"我们会在你前进的每一步上血战到底"



第23 ELYSIAN伞兵师师长Scykava将军身负重伤并被TAU抓为俘虏，他是塔洛斯战役里帝国被俘军官中官衔最高的。他的师团在水处理厂23-30的战斗中被全灭，但是他幸存下来了。因为他的官衔，将军被与其他的犯人分开并得到了良好的医疗照顾，然后被武装押解到了TAU在塔洛斯上的最高指挥官Shas'o r'myr的指挥部里，一片位于Tarokeen西部没有任何特征的旧矿井建筑群里。带着血和硝烟的将军被带下来与他的敌人会面，Shas'o已经在等着他了，旁边站者一个穿着牧师长袍的参谋。另外一个打扮象外交官或谈判专家，担当翻译，还有三名保镖警惕的盯着那位人类将军。



Shas'o首先赞扬了Scykava和他师团的勇气和无畏，但是他必须明白在塔洛斯的战争已经失败，并且塔洛斯很快就会成为TAU帝国的一部分。接下来又问了将军一些关于帝国守卫残存兵力的情况以及未来的动向的问题（所有的问题将军都坚决不回答），以太最后给将军下了一份最后通牒，一份关于结束流血并让人类安全撤退的停战协议。TAU会允许在停战协议下的人类运输船进入星系撤离星球上的士兵和人员，直到全部的战舰撤离塔洛斯星系。以太还答应把那个背叛者，已经被监禁起来的行星执政管Aulis，交还给帝国，用于交换那些被帝王的力量俘虏的TAU战士。



对于将军的协助TAU担保他可以指挥塔洛斯TAU控制下的人类人员，一旦帝国的军队被击败后，将军可以获得终身"塔洛斯卫戍部队司令官”这一充满财富，荣誉，任何人类指挥官都渴望获得的身份--如果他现在就帮助TAU的话。



Scykava将军立即拒绝了以太的协议。如果成为一个使者并接受好处的话他会马上被他的上司当成一个帝王的叛徒。他不想当停战协议的传话者，就算这会给他的未来带来无穷的财富。如果TAU想要帝国的部队离开塔洛斯，他们就必须和帝国部队战斗到底。最后将军告诉TAU的指挥官，"我们会在你前进的每一步上血战到底。"



谈判破裂，Shas'o把将军和其他囚犯关到了一起。现在还不能迅速的结束战争。一个安全方面的小疏忽让TAU遭受了难以想象的损失。那些战俘被分开然后送进矿井当苦力，将军Scykava因为身上的伤不能劳动，所以他全天都在观察矿井内的情况。作为一个高级指挥官他有权接触到其他战俘所不知道的战役部署和关于塔洛斯的机密情况。现在是该把这些知识派上用场了。经过他的观察，他确定了TAU司令部的准确坐标，通过他的飞行器的飞行路线确定了他现在所处的矿井位置。Scykava将军在过去一直是帝王最忠实的仆人，现在也是，他绝对不会让TAU完全的取得这场战役的胜利。他开始计划越狱行动，失败的话只有死路一条。在一小群依然对他们的前任指挥官忠诚的Elysian伞兵的支持下，Scykava制订了一个越狱计划并逃往最近的帝国守卫防线。



他并没有等待太久，在矿井的第一个晚上Scykava和另外5个人干掉了3个人类守卫，偷取了他们的武器和水壶然后逃往沙漠中。逃离者分开路线来混淆追击者，Scykava告诉他们向西走，第331 Tallan师应该还在那里驻防。



守卫部队并没有组织任何的追击行动，因为那里无处可去，没有补给任何人都无法在沙漠中生存。那些人跟死人已经没有区别了。



他们几乎是对的。3天以后无情的太阳把Scykava彻底击败了。他无力再走动，水也喝光了，脸部和手都起满了水泡。用尽了最后一点力气，他躺下来挖出了一个模糊的帝国双头鹰的轮廓并向帝王祈祷希望有人能看到。奇迹终于发生了，也许是帝王听到了他仆人的祈祷，一架执行侦察任务的雷电战斗机飞跃沙漠时注意到了沙漠里那奇怪的图形，然后飞近观察。这个区域并没有帝国军队行动，所以飞行员叫来了331 TALLAEN师的远距离步兵巡逻组去彻底查看。沙漠骑兵小组发现了已经处于濒死边缘的将军躺在那模糊的标记旁边。他只剩半口气了。小组叫来了女武神运输机把这个神秘的陌生人救了回去。Scykava将军终于回到了帝国一边。其他几个人则永远的消失在了沙漠里。



在医疗营地里，将军把他的传奇故事都讲了出来。结合了勇气智慧和真理他幸存下来，现在他把所有他知道的情报，包括TAU指挥中心的确切位置都汇报给了司令部，将军政委Van Horcic意识到这个新情报给他带了一个绝好的机会，可能可以改变战争的机会。



Scykava将军后来把他的越狱行动，包括他与Shas'o和以太的谈判等等都向异形审判庭的调查员做了汇报。后来他的大脑被清洗，身体被机械神教生化改造后，Scykava将军开始为异形审判庭审判官Varius服务。



行动代号"死亡打击"



因为帝王的奇迹，Van Horcic现在知道了TAU的最高指挥中心所处的位置。他开始计划一个一击就能改变战争形势的突击行动。这个任务需要指挥官Gustavus，上校Scheja和帝国刺客的协助。



Gustavus同意了这个计划，作为让步Van Horcic把整个行动都交给上校Scheja负责。上校负责组织，计划和执行"死亡打击"计划，他的任务就是一击消灭所有TAU的指挥官。Scheja上校使用最高机密编码通过星语者发送了一条消息请求派遣一名帝国刺客到塔洛斯来。毁灭TAU指挥官的工具是一名Eversor神庙的仆人，这次攻击是自杀性质的，刺客没有生还的可能，TAU也一样。



基于指挥部所处的位置，Scheja开始计划这次任务。这次行动会分成两个小组，红组是刺客，空投进入沙漠并步行进入攻击地点，冲进防线，杀掉指挥中心里一切活着的生物。蓝组是从第2378风暴部队连里挑选的一个排，通过女武神直接机降展开牵制攻击，掩护红组接近目标。风暴队员全部都是志愿者，因为这次行动深入敌后，攻击如此高度敏感的目标是绝对的单程旅行，结局只有死亡。Scheja上校自愿带领蓝组参加行动，甚至第71战术连队的飞行员也全部是志愿者，因为他们到达目标上空时就没有足够的燃料返航了，女武神弹药用完后要被遗弃在沙漠中，飞行员炸毁飞机后依靠生存工具尽力返回到帝国防线，不过这基本是不可能实现的。



死亡打击行动要在红组到达后，进行准备，编程输入目标信息，才能展开部署。同时，Scheja造访了第2378风暴连队，并征召到了30个自愿者。



在M41 684998，一艘补给船 Son of Jucha号成功避开TAU的封锁把战争原料，燃料和一个由四名机械神教技术牧师看管的特殊货柜送到了正义力量号上。这是一个由流动羊膜包裹住的，生物静态场货柜，里面装有帝国最危险的武器之一的，Eversor刺客，一个被洗恼过的，单体杀人兵器。一旦这个杀手被唤醒，他就会坚持不懈的追杀他的目标。Eversor经催眠被编程有任务细节，地点和目标。编程完成后依然在催眠中的Eversor开始被装备上他的武器：动力剑，神经拳套，装有毒弹的行刑者手枪。那种新的毒药是Eversor神殿针对TAU的神经系统开发的，能瞬间杀死一个TAU人。最后一个自毁装备被植入刺客的胸腔，如果刺客的生命信息降到一定水平时就会自动启动，把刺客和周围的一切全部炸掉。就算是死亡，每个Eversor都是致命的。所有的系统检测完成，最后技术牧师把生物箱装入一个降落舱，发射到塔洛斯的地面上去。



降落舱在目标60公里外进了了秘密着落。静态仓里的红色灯开始变绿，生命维持系统开始给Eversor激活呼吸系统，慢慢的神经拳套和手结为一体。

舱门开始打开，把生物柜里的液体全部排出，脐带和感应器及束缚装置分离，就象是刚从死亡复活一样，刺客小心的在阳光下迈出了第一步。Evesor开始穿越沙漠，一路小心的快跑，保持低姿态，偶尔停下来确定周围环境是否有威胁，手枪永远上膛。红组开始按计划接近目标，到了晚上他应该就能顺利抵达。



当天晚上，Scheja上校的风暴队借助夜色飞入沙漠，三架女武神低空飞行并把所有的信号灯都关掉了，这些人的命令是对目标用一切可能的手段展开攻击并拖延尽可能的长的时间。TAU不会知道真正的攻击是来自与黑暗深处的Eversor刺客。



在黑暗中掠过沙漠的女武神一直在躲避监测，直到TAU指挥中心的无人预警蜂发现了他们。那些安全警卫在一片混乱中跑向自己的岗位，三架女武神减速盘旋在基地上空然后降下了风暴队员，一个接着一个滑下飞机跳入沙子中。TAU确认了攻击者后就立即开火了，风暴队员也展开还击。一发发闪过的脉冲子弹和激光照亮了黑暗，风暴队员勇敢的卧倒爬行前进，躲开来自与保护他们首脑的防御者的脉冲子弹。女武神再次飞起，盘旋，突然下降用多联装激光的红色轨迹划过夜色，掠过头顶，引擎怒号。



Scheja上校带领他的小组冲向建筑物，找掩护来躲避脉冲步枪的射击，从盔甲上拿出手榴弹，解除保险，丢入每一个窗户里，然后跟随着爆炸波射击手里的等离子手枪。他的人从门里杀入，占据了一栋建筑物。混乱，噪音以及恐惧统治了那个夜晚。



就象黑色的阴影一样，一个身影静静的靠近指挥中心。一个TAU火战士刚准备给他的枪装弹药时，看到了一个黑色的身影，戴着苍白的骷髅面具。跟猫一样灵敏，刺客瞬间把他的毒针刺入了火战士的脖子，TAU守卫在能叫出声之前神经系统就彻底崩溃，眼珠开始融化。Eversor没有多看一眼，继续前进。对于杀戮的渴望以及不受黑夜的束缚，刺客很快找到了他的目标入口。Eversor在门口放置了热融炸弹，设定好时间然后退后，很快爆炸的冲击波夹带着火焰把门以及里面的梯子融化。基地内部的TAU完全没有想到，很快两名守卫立即被毒针刺中，死于对他们血统诅咒的毒药。刺客在对方猛烈的攻击下翻滚向前，然后再次射击，第3名和第4名TAU人倒下身亡。枪里的弹夹空了，刺客丢下手枪，进入底层走廊时两名绝望的守卫者冲向那黑色的身影，那身影蹲下，掠过他们的脚然后用突然传送到手上的能量之刃刺穿了守卫者胃部1/6处。刺客的攻击就象一场毁灭的狂欢舞蹈，留下屠杀牺牲品的泪水温润着地板。Eversor穿过下一道门，进入了TAU最高指挥中心。



Eversor首先扑向穿着长袍的以太和两名保镖，他一手拿着能量剑，另外一只手上的神经拳套准备打倒另外一个人。可怜的TAU牧师无处可跑，也没有可能幸存。刺客没有任何犹豫便杀死了一个保镖，很快神经拳套也把第二个保镖切成碎片。只有以太还活着了，他慢慢后退着面对那手上滴血的攻击者。



在那一刻，更多的保镖冲进指挥中心来营救他们尊敬的领导者。一阵猛烈的脉冲射击后，Eversor被击中倒地，但是他眼里只有他的目标。那致命的拳套终于打中了试图躲避攻击的以太身上，那一击把以太打倒在地，以太嚎叫着滚到一边。受伤的Eversor象一只大猫一样跳了出来扑向以太，切断他的吼管。保镖们冲进来再次开火，把Eversor胸口打穿，血溅满了墙壁和地板。那骷髅面具后发出了巨大的痛苦吼叫声并且血象水泵一样往外喷，但是被冷酷，仇恨充满的决心依然让他看着以太，以太最后一口气看到Eversor似乎是在大笑。



这个基地都被控制中心巨大的爆炸震撼，Scheja上校从他的位置上感到门里喷出来巨大的火球，然后他让他的人跳入掩体躲开雨点般的残骸。TAU惊恐的发现指挥中心已经成了一片火海，除了火焰只有烟雾，没有任何幸存者。



Scheja上校和他的风暴部队继续战斗，但是TAU的援军正在路上，他们一直战斗到黎明，战斗到了最后一个人。Scheja上校和他所有的人全部阵亡，这一次TAU不会为攻击者提供任何的怜悯了。



死亡打击行动是一个自杀任务，但是几乎完全成功了。以太，Aun'Vre，被杀死，但是Shas'o R'myr生还，当Eversor攻击时，他正在外面指挥卫队与风暴战士作战。指挥官"长刀"在战斗中负伤，但是当刺客自爆时他并不在指挥中心内部。对于TAU来说，那一个可怕的夜晚以后再也不会有什么仁慈了。他们敬爱的以太的牺牲完完全全震撼了塔洛斯上的全部TAU部队。很多天里TAU都沉浸在悲痛中，完全没有活动。悲伤过去以后，就是开始对这次攻击的负责者，人类，展开全面的报复。每一个TAU战士都充满了复仇的火焰，再也没有仁慈，有的只是让人类付出代价的怒火。TAU的战吼不再是"For the greater good!"换成了"For Aun'Vre".



撤离行动



一周的沉默之后，TAU把怒火都发泄到了正在组织撤退的帝国守卫身上。TAU的防御行动变成了全面的进攻，瞄准击碎每一个帝国守卫来尽快的结束这场战争。



Shas'o R'myr和其他幸存的指挥官组织起了进攻。帝国军队虽然已经被极大的削弱了，但还没有被彻底击败。



此时的帝国守卫已经没有力气展开反击了，718998.M41指挥官Gustavus命令所有塔洛斯上的帝国军队展开撤离行动。战役持续了90天，从第一艘战舰进入星系的日子开始算起，但是，失败了。将军政委Van Horcic虽然对Gustavus的决定非常愤怒，但是也认识到胜利已无可能。命令被立即下达，所有能做的就是在失去一切前把部队救回来。



撤退中的TALLARN师团遭受TAU的进攻后很快全面溃散了。TAU和KROOT部队的刀都已经架到他们的脖子上时，不管愿意不愿意，整个帝国守卫一团混乱的逃往撤退点。军队失去秩序后只是一群无组织的乌合之众，沙漠中到处都是军人丢弃的装备和车辆。军官试图执行命令并维护班，排，连的建制。政委们警告说任何丢下武器的人会被立即枪毙，但是根本无济于事，重武器，迫击炮，弹药和手榴弹，任何减慢他们速度的东西都被遗弃。唯一有价值的装备是干粮和水壶，还有很多人搜索坦克和奇美拉的残骸，以及阵亡士兵的尸体上试图找到被忘记取走的水。整个X集团军都被口渴折磨着，拼命向南方前进才有可能活命。这是一支彻底失败的军队，没有任何胜利的可能了。



TAU正期待对他们正在大撤退的敌人展开最后的攻击。帝国守卫已经不堪一击，梭鱼和虎鲨攻击机让撤退中的士兵更加难受；ORCA轨道降落部队无情的对TALLARN师团进行伏击，撕裂他们或把生还者抓进战俘营。因为TAU的攻击，撤退行动很快变成了毫无秩序的大逃亡。四天以后一切都已经变的一团糟了，一些军官试图组织防御掩护后方，去争取一些时间。不过那都是徒劳的，很快抵抗者都被强大的火力淹没掉了。因为撤退是如此的混乱，TAU很容易的就俘虏成千的人，并把他们赶往战俘营。很多人都认为成为战俘比在太阳下晒死好，还有一些人试图逃入沙漠，不过几乎全部都死掉了。四个TALLARN师团已经不覆存在了。X集团军里只有第331 TALLARN师还保持有良好的秩序，接下来几天他们有秩序的撤退了数千了。第114卡迪安师同样也做的很好，使用奇美拉到最后一滴燃料用尽然后才步行走完剩下的路，整个师几乎都撤了出去，除了那些奇美拉。剩下的泰坦在机械神教的直接命令下迅速的就被安全撤走了。



少数幸运的撤退单元被救了回来，第23 Elysian伞兵师幸存下来的女武神不停的把人空运到撤退点，高级军官，指挥人员，风暴队员都被优先救援。在这些人都被运出来后就开始接送普通士兵回到撤离地点。一旦到达撤离地，人们就加入一条长长的队列等待飞船把他们送回轨道。



在752998M41撤退点迎来了第一个步行回来的士兵，随后的11天里撤退行动一直在不间断的进行，越来越多的装备和人员都被送回轨道，离最后一个人撤退后轨道已经不员了，但是TAU计划进行最后一次总攻。



最后一战



就象撤退的队伍一样，撤离点也是一片混乱。整个撤离点都挤满了恐惧及担心害怕被留下的人们，大群大群的人挤上运输船，政委与风暴队员还在组织秩序，用武器威胁人群，射杀任何穿越警戒线的人。高级军官最优先登船，然后是重要的总管庭官员。很多空间都被用来运输装备，因为它们起人来说，更难替换。



为了保护撤离点，猛禽再次被召唤到地面上。Orelius连长和他的星际战士又一次部署到塔洛斯的地面上组织起一道环型防线，来保护撤退点。他在许多地段都直接使用了过去TALLARN师团建立的工事进行防御。



在769998.M41的黎明的太阳就如同在山顶上融化的球一般预示着又一个酷热的天来到了。很快，热浪席卷过沙漠，猛禽战团的哨兵静静着注视远方。跟随着黎明的亮光来到的， 是TAU的超重型轰炸机。象巨鸟一样低飞盘旋，一队队TAU战士从上面降下。帝王的军队虽然已经被击败，但是TAU渴望复仇的心理是如此的强烈，Shas'o R'myr亲自指挥这次战斗，目标直指撤离点。没有撤走的人将会被永远的留下，但是站在他们和TAU之间的，是星际战士们。



在TAU运送集结攻击部队时，Orelius和Kaedes连长也动员了一切他们能动员的星际战士来增援防御地点。他们的任务就是为撤离部队争取足够的时间，如果星际战士的防线被突破，撤离地点很快就会成为一片火海。猛禽坚持的越久，越多的人就能逃出去，为了有一天再回到这里战斗。



第一波攻击从东面展开，远处超重型轰炸机开始进行火力支援，无数发轨道炮炮弹落向了防御者，把沙子和泥土卷上了天空。很快锤头鲨坦克及XV88重型战斗服也开始射击，炮弹如同火雨下到星际战士的阵地上去。最后是火战士和战斗服部队，由Shas'o R'myr亲自率领冲向防线。重武器和旋风炮车是星际战士们的回答，TAU的攻击部队离星际战士们的防线最近时只有不到200米，但是未能再前进一步。燃烧的锤头鲨和战斗服到处都是，TAU撤退时只留下了沙子上的无数尸体。



第二次突击由西面展开，投入了更多的兵力。又一次轨道炮炮击了整条防线，又一次猛禽的战士们屹立在火海中，英勇作战，决不后退。一架Manta超重型轰炸机接近，低空飞翔，使用导弹阵列炮击入口处。Kaedes连长命令他最后的预备队，第六连最后的几个Land Speeder飞到Manta上进行近距离突击。小小的进攻者躲避着攻击，把自己重型爆弹枪和连装热融炮倾泄到轰炸机上。他们中有三部被击毁了，但是Manta也因为害怕受到更严重的损伤而不得不撤退。Kattes连长从一个散兵坑跳往另一个散兵坑，直接指挥还击和鼓励他那重压下的弟兄们继续战斗，直到一辆捕食者坦克被击毁时产生的等离子爆炸波把他击倒，抛向了一旁。很快他被拖到安全地带，他的胸口和右臂几乎被高温融化。药剂师稳定了他们那勇敢连长的伤情，尽管他们超人体质能让他继续生存下去，但是不能再回到战斗中去。未来回到战团要塞，他会带着他的荣誉被装入无畏中继续战斗。



到了中午，TAU的部队精疲力尽了。他们尽管狠狠的打击了星际战士们，但是依然没能突破防线。最后一艘飞船降下，装入了最后一批货物。帝国守卫们的周围已经全是枪炮声了，人群把飞船所有的位置都填满后舱门关上，没有登上船的人永远就被留在了塔洛斯。



最后一艘飞船飞走后，连长Orelius命令他自己的部队开始撤离。他们整整一天都象一堵墙一样横在TAU与隔离点之间，虽然损失巨大，但是夜晚的来临能让雷鹰有机会把他们安全撤出。战舰War Talon号在轨道上等待他们回归。猛禽撤退的时候其他的战舰和护航机都已经离开了星系，猛禽的战舰将是最后一个离开星系的飞船，使用亚空间跳跃跟在舰队最后。TAU舰队并没有追击，他们有新的命令。最后的赢家是TAU，他们赢得了塔洛斯并扩展了他们那年轻的帝国。战役终于结束了。



尾声



塔洛斯战役整整5个帝国守卫师团全军覆没。第3和第12 TALLARN装甲师全部的车辆和几乎所有的装备都被击毁，幸存者整编起来重组了第3师。第17和第18 TALLARN师在撤退的时候已经不存在了，大部分人都成为了TAU的俘虏，现在被关押在矿井里当苦力，剩下的人都被遍入第331师。现在第331师拥有了他们第一个战役荣誉并拥有了一大批经验丰富的老兵，他们能更好的在其他战区执行任务了。第23 Elysian伞兵师在彗星行动中被全部消灭，但是师还保存有一百余架飞机。这个师会在他们母星征召新兵后被重建，再次的投入战斗。第114卡迪安师只损失了几百人，但是有90%的车辆都被遗弃。很快他们被重新装备后就部署回了卡迪安之门。四部战犬级泰坦里损失了一部。



帝国的损失如此巨大，准确的数字很难知道。估计大约有1万人在战役中被杀，1万5千人受伤，可能有2万人被TAU俘虏。大概3百50辆坦克被击毁，900辆奇美拉及两百门炮丢失。空军里78架飞机损失了68架。



舰队司令Koto的入侵舰队损失巡洋舰色雷斯之锤号以及8艘护航舰，战列舰正义力量号和黑公爵都受到了损伤。这两艘战舰在KAR DUNIASH船坞维修后就会再投入战斗。



对于Shas'o R'myr指挥下的TAU部队总数计是很困难的。大概至少有一百个猎手核心组成的部队，其中估计有8000到9000火战士以及5000 KROOT盟军，还有8000多人类叛徒也跟随他们战斗。具体TAU军队的数字和损失都无法了解，但是绝对也是以数千计的。帝国舰队确认击毁了一艘守护者级航空母舰，A'rho号以及8艘护航舰艇。



因为这场战争的胜利，行星和矿物原料现在正式落入了TAU的手中。接下来几年TAU所要做的就是把塔洛斯紧紧的抓在手中，他们年轻帝国已经被扩展，从t'au和Dal'yth赶来的舰队很快就会出现在轨道上。同时帝国已经没有力气展开反击了，下一次入侵需要远比指挥官 Gustavus更多的部队，但是现在是无法办到的。T'ros安全了，T'au上的以太议会把他们的目光放到了新的边界上，下一个要征服的世界....





炽天使军团

ork?帝王在位时这帮家伙整天被帝国干的到处跑，靠着逆天的繁殖能力才活到现在。。阿密集多顿算是有个好的warboss(万年才出的一个）才掀起了一个比较大的风浪。但是，风浪在大能的政委脚下很快就湮灭了。。。TAU好像没有遇到阿密集多顿级别的waaaaaaaaaagh

机械教的确是及其讨厌的，但这也是为了符合未来锤子的背景。。要的就是这种黑暗风格，没这风格的话。战锤几乎无魅力可言



整个现代人类的价值观在那都被颠倒了。。那里的人都有一种活着的无奈。。

“作为一个SM，活着度过每一天需要比直面死亡更大的勇气。”





蓝鹰圣骑

机械神教的确垄断了科技,不过也不是完全没有发展,至少他们是在非常努力的寻找更多的上古科技,同时也对现有的装备进行了改造升级,只不过改造的权利被掌握在机械教手中而已,事实上也是这样,对于那个时代的人来说,想让士兵改装坦克也就和现在给我们一匹战马让我们用基因科技改造一样....根本是不现实的想法,与其这样,不如由相对"专业"的机械神甫去处理技术方面的问题,普通士兵的命还不如装备值钱,他们只要老实地照说明书做就是了....子弹是不需要自我意识的.



另外,SM大兵是机械神教管不着的,如果SM愿意,完全可以自己改装武器,只不过这些SM也不是兽人拼装狂,"如何使用好手中的武器"是比"如何改造手中的武器"更合理的想法.何况,那种科技状况下,完全依靠STC技术搞生产,别说SM,IG,就是机械神甫也不是很了解技术的原理,谈改装进步谈合容易~~



BT小佩

其实,把TAU干的太绝并不是审判庭想看到的.

原因很简单.

最初帝国的探险队发现TAU的时候,他们还是刚刚会用火的原始人,他们对从天而降的帝国探险队十分的敬畏,认为他们是神的使者,当时探险队里的几名队员和随队牧师在与这些原始人的接触中,向他们展示了一些帝国宗教教义,以及神圣帝王的语录.

随后这数千年的次元风暴后,当初原始人所接受的宗教进化到了何种程度,我们不得而知.

唯一可以确定的,是他们所崇拜的对象没有改变.

所以,审判庭在未公开的情况下,要求所有部队尽量不要攻击TAU的宗教设施,并且期待得到更多的TAU宗教资料.



　





【分享】帝国装甲三——塔洛斯战役（附录集中营）[zt]



原贴：

http://game.ali213.net/thread-975355-1-1.html



作者：boltgun

　

附录集中营之 装甲武器资料











双髻鲨悬浮坦克

文字翻译：兔子半妖



Ｔａｕ族中专门负责战斗的阶级名为“火焰”．而他们的主战坦克同样有一个响亮的名字“双髻鲨”．从达摩克利斯远征中帝国第一次遭遇这种坦克开始到现在，它一直是Ｔａｕ族猎队战斗力量的核心．（当然其武器系统为适应战争的发展也一直在不断改进．）



双髻鲨的底盘可配备多种武器以适应不同的战斗需要．最常见的是令人畏惧的磁轨炮．这门炮其实是一个加速器，通过超导磁能将固体弹丸加速到高超音速．即使在超远的距离上，高速弹丸在冲击目标时也会产生可怕的破坏效应．在帝国军队的坦克手中，这种武器的威名流传甚广，是最让他们害怕的武器之一．双髻鲨的磁轨炮还配备了子母弹，用于区域火力压制或是对付那些会被高速子弹药轻易穿透的所谓“软”目标．



其他常见与双髻鲨底盘上的武器还包括等离子加农炮、冲击炮和导弹荚舱．而在最近的塔洛斯战役中，帝国军遭遇了配备离子炮和热融炮的双髻鲨——显然是新近装备的．帝国方推测Ｔａｕ是在塔洛斯上测试这些武器的威力．



双髻鲨的内部空间被用来安置电池、备用弹药，以及空调、通讯设备之类的非战斗类装备．



除了精良的武器和装甲外，双髻鲨同时还是一种反重力坦克．通过产生一个反重力垫，双髻鲨可以贴着行星表面滑行．而行驶控制则是由两个推力矢量喷气发动机来实现．当它们向下喷射时，双髻鲨可以翻越障碍；它们向后时，双髻鲨可以以极快的速度前进．与帝国的喷气发动机相比，Ｔａｕ族的更可靠、更有效率，唯一共同点是刺耳的高噪音．



双髻鲨坦克的乘员有３人．驾驶舱中依次是正副驾驶，而副驾驶还要负责监视传感器、通讯、导航以及副武器的操作．车长位于炮塔中，控制双髻鲨的主炮．双髻鲨装备了多套辅助控制系统，使得乘员在战友遭受伤亡时可腾出手来接替其工作．



双髻鲨中还有一些其他的小零碎，比如在反重力引擎关闭时使用的可伸缩滑橇；导航系统；猎－歼式观瞄系统．这些设备大多位于机腹炮塔附近．值得一提的是光电制导系统．通过接收照射在目标上并反射回来的制导光束，双髻鲨的武器系统可以自动修正对目标的瞄准．这意味着一个携带照射仪的操作员可以远离双髻鲨的地方精确地为它的武器提供制导．





双髻鲨的诸元， 上半部分是装备了冲击炮的型号的侧线图





装备磁轨炮的双髻鲨侧、俯线图



——————————————————————————





魔鱼装甲步兵车

文字说明在等兔子半妖或者HELLRACK放出来





性能诸元，上半部分是底盘挂了制导导弹的魔鱼侧图







魔鱼和它前面挂放的机蜂的俯视线图

————————————————————————————————

————————————————————————————————



　

非装甲附录







塔兰第17师的编制。其中步兵旅的编制构成在下一张，以后放。



————————————————————————————————

————————————————————————————————



翻译的原书不是CODEX，是一本装甲单位为主的系列周边集，IMERIAL ARMOUR。目前出到第四本。

第一本是帝国卫军的装甲和帝国海军的大气层内机种介绍，第二本是星际陆战军和审判庭武装的装甲武器介绍，第三本是现在的塔洛斯战役经过和参战的各种装甲介绍，第四本是ANPHELION计划，是一个审判官带着IG和SM大队去调查帝国废弃的一个生化基地的大概经过，牵扯到很多虫子的巨型战斗单位。

把官方给的书的预览页贴上吧





















































兔子半妖:



有更新！信Khorne就可以得救！俺看在这坦克炮塔颇多份上翻译了！



Ｔａｕ族中专门负责战斗的阶级名为“火焰”．而他们的主战坦克同样有一个响亮的名字“双髻鲨”．从达摩克利斯远征中帝国第一次遭遇这种坦克开始到现在，它一直是Ｔａｕ族猎队战斗力量的核心．（当然其武器系统为适应战争的发展也一直在不断改进．）



双髻鲨的底盘可配备多种武器以适应不同的战斗需要．最常见的是令人畏惧的磁轨炮．这门炮其实是一个加速器，通过超导磁能将固体弹丸加速到高超音速．即使在超远的距离上，高速弹丸在冲击目标时也会产生可怕的破坏效应．在帝国军队的坦克手中，这种武器的威名流传甚广，是最让他们害怕的武器之一．双髻鲨的磁轨炮还配备了子母弹，用于区域火力压制或是对付那些会被高速子弹药轻易穿透的所谓“软”目标．



其他常见与双髻鲨底盘上的武器还包括等离子加农炮、冲击炮和导弹荚舱．而在最近的塔洛斯战役中，帝国军遭遇了配备离子炮和热融炮的双髻鲨——显然是新近装备的．帝国方推测Ｔａｕ是在塔洛斯上测试这些武器的威力．



双髻鲨的内部空间被用来安置电池、备用弹药，以及空调、通讯设备之类的非战斗类装备．



除了精良的武器和装甲外，双髻鲨同时还是一种反重力坦克．通过产生一个反重力垫，双髻鲨可以贴着行星表面滑行．而行驶控制则是由两个推力矢量喷气发动机来实现．当它们向下喷射时，双髻鲨可以翻越障碍；它们向后时，双髻鲨可以以极快的速度前进．与帝国的喷气发动机相比，Ｔａｕ族的更可靠、更有效率，唯一共同点是刺耳的高噪音．



双髻鲨坦克的乘员有３人．驾驶舱中依次是正副驾驶，而副驾驶还要负责监视传感器、通讯、导航以及副武器的操作．车长位于炮塔中，控制双髻鲨的主炮．双髻鲨装备了多套辅助控制系统，使得乘员在战友遭受伤亡时可腾出手来接替其工作．



双髻鲨中还有一些其他的小零碎，比如在反重力引擎关闭时使用的可伸缩滑橇；导航系统；猎－歼式观瞄系统．这些设备大多位于机腹炮塔附近．值得一提的是光电制导系统．通过接收照射在目标上并反射回来的制导光束，双髻鲨的武器系统可以自动修正对目标的瞄准．这意味着一个携带照射仪的操作员可以远离双髻鲨的地方精确地为它的武器提供制导．





boltgun:



LORD以后全阁下



里面用的"师团"是REGIMENT, 人数上了万, 当然装甲师就不是了.

按他们各种兵种来看:

塔兰17骑兵师:所有人员10684. 叫骑兵师, 是因为有三个轻步兵旅之外, 还有三个骑兵连 (别怀疑, 是骑动物的, 虽然不是马, 但是比较适应沙漠气候), 这个师编有一个火炮旅

这样的REGIMENT有三个, 那么估算有三万一两千人



从属塔兰的还有两个装甲REGIMENT, 给出的第12装甲师有人员4039人, 坦克只算雷门罗丝的话有129辆, 奇美拉106辆, 超重型的有BB九台, 影剑(SS)两台, 蜥蜴火炮48台, 工程车60台, 其他如双足大口攻坚九头蛇防空和沙龙曼蛇侦察坦克, 一共有个230台

这样的装甲师有两个, 当然, 如果那第十一军的最后一个装甲师假设编制差不多的话, 就算有三个了.

不过最后那个师没来, 只算两个, 八千人, 加上之前的, 小四万人



第十一军里的空降兵REGIMENT, 只有2866人, 配了180架女武神等等.



那支闪击REGIMENT, 小4000人, 360辆奇美拉. 其他的是一百几十辆的战斗车辆和火炮, 工程车.



这些一共加起来, 有个四万六七千.

那支DRAGOON实在不知道编制, 而两个暴风突击连似乎已经加在了刚才的数字里, 撒拉尼安突击工程兵则不知道.

所以, 这次战役, 第4621帝国卫军军团, 纯论人员的话, 把打死也没出场的宾穆罗克第八装甲剔掉, 也就是五万上下.





恐惧之眼资料手册里, 关于第十三次黑色圣战的资料, 参加了战争的帝国军中

" 值得注意的帝国卫军单位" :



avellornian gunners 32 小队

bar-el penal legions 4个legion

Cadian 卡斯金 486个连

Cadian 闪击军 612个师团

Cadian 青年军 16个师团编制

drookian fen guard 16个连

finreht highlanders 3个师团

gudrunte rifles 47个师团

jouran dragoons(又是dragoon) 7个师团

kellersuburg irregulars 3个师团

knovian gharkas 14个师团

mordant 303rd 'acid dogs' 1个师团

narsine yeomanry 32个战斗组

necromundan 第8师团 '蜘蛛' 1个师团

thracian guard 35个师团

Van demans world 'Redbacks' 5个师团

zenonian 自由连队 9个连



然后手册上来了个" 在第N1/24号文件继续"







你你你, 打入TAU异端行列,



XV88机甲上的虽然也是磁轨炮, 但是加速轨长和口径和锤头都差很多地, 空中炮艇的磁轨炮又比锤头大一个等级, 而战舰上的武器.............

说实在的, 那样的武器, 尺寸加重量, 整个一套, 确实不是一个加厚机甲能装配得了的.



等同战舰武器 这句话40K里目前只有泰坦敢说, 不管是谁的泰坦吧.........ORK的烂点,

大气层内比TAU武器搭载, 曼塔才是头一号, 但是曼塔本身在战舰里算迷你型





天魟只挂六枚导弹, 而且优势是在于精确命中, 打装甲很好, 并不是说它的优势是跟磁轨炮比破坏力. 如果是游戏里那样不担心弹药还好. 只是在那种明显要往战场里砸弹药的作战方案中, 还是炮弹多点的双髻鲨比较明智.





skyray 不是驱逐舰, 还是悬浮坦克, 跟蝠鲼锤头一样形状的底盘. 挂六枚制导导弹, 没备弹仓, 打完了六枚就没. 论凶狠, 如果导弹还没打完的话也还可以比上锤头, 因为可以连发, 如果导弹没了, 那就要撤了.





KV85把该死的DEVILFISH从魔鱼让我改成了蝠鲼, 现在MANTA也成蝠鲼了..........

我混乱了, KV85, 出来解释!! 到底哪个词对应的鱼是那个蝠鲼



PS: 我觉得TAU可以外号叫渔民了







渔民用武器，不用太不猥亵。hiahia



发现自己开始对TAU渔民恶感不断，本来芝麻大点势力就整天宣传他们要大银河共荣，开空头支票。一不知道CHAOS这趟混水有多深，二不知道ORK有多少，三不知道虫子面前死字怎么写。这么个连远洋都没做过的小势力，什么大的阵仗都没干过。唯一打过的还都是趁着别人忙着不注意然后偷偷地进村抢殖民地的战争。

这边CHAOS在恐怖之眼里一天比一天生猛，虫子一天比一天多，ED和帝国起码还把士兵的尸体堆起来对抗对抗他们，TAU这个只干过偷人地盘的小渔民，整天还老喊漂亮话，实际上他们什么正经事都没干过。

判断起来，大银河共荣，只是他们这个种姓封建帝国拉拢其他地盘上的人民的美丽宣传而已。不要把周围的势力惹得太厉害……

以上是分析了老半天之后KUSO出来的









这几天一直在外面办事，庄稼三没在手上，没动工。（过几天一定继续）

怪不好意思的，于是把网上能弄到的资料找来一段做了。以下是美杜萨星系的历史资料，本来是GW今年夏天办美杜萨V陷落战役的介绍，我只弄了前半部分，后面的大多是跟战役有关，就没做了。



美杜萨V陷落战役他们已经开始打了，可惜不是报名参加人员，不知道进程。







——————————————————



地狱的弹弓



以“范 高斯急速脉动”冠名的亚空间环境，存在于帝国的远东边界之处。它是一个显紫色的几光年大小范围的死亡旋涡，任何绝望或粗心到足以闯进那里的舰船只有毁灭的下场。但是这个急速脉动并不是完全不可利用的。虽然十分危险，但是根据机械会的观察表明，这个脉动比较地来讲十分的稳定。对于经常要经过这个地区的探索舰队和行商浪人们来说，它的存在有不可估量的价值。当以正确的角度航行经过时，它能够将亚空间内的舰船以一个难以置信的速度抛射出去，让它穿越亚空间中的浪潮，比一般的航行速度早上几个月甚至一年到达目的地（按：民用船只的航行速度军用的相比落后很明显）。由于它的这一特点，再加上极其危险的天然环境，这片脉动得到了“地狱的弹弓”这一外号。



早在公元36241年发现了这一脉动时，机械会和帝国海军就已经达成了公识：如果加以合适的利用，这条脉动将具有极高价值。于是，这一亚空间异动的原始发现者加瑞奥 范 高斯被赋予了一个使命——寻找在它附近的一个合适的世界作为合适的驿站点和中转基地，供寻求利用这一加速脉动的舰船使用。在一段探察之后，一个拥有两颗可居住行星的恒星星系被选中了。一支殖民舰队在一个连的钢铁之手星际陆战军团的保护下，开始了对两颗行星的准备工作。钢铁之手的战士们开始清理两颗行星的原居住生物，以他们的荣耀，这个星系被冠以美杜萨之名，以纪念他们的故土。





美杜萨星系和美杜萨V行星





一个世界的诞生



美杜萨IV是两颗行星中更大、环境更好的一个。殖民舰队的成员大规模地降落到地表上，在他们高超娴熟的行星殖民化技术面前，美杜萨IV没有多久即宣告正式归属到皇帝陛下的统治之下。规模庞大的城市在数月间纷纷拔地而起，巨大的钢铁建筑在地面上伸展成型。巨大的殖民舰带着从帝国各个巢型都市中聚集来的移民人口，来到他们的新家园。







相对比较来说，美杜萨V则只被小部分建设。钢铁之手的战士们拓展开发地带的速度的确不俗，只是他们继续下去的脚步被拖延了。陆战军被紧急军情所调动离开了，只剩下殖民舰队的成员单独进行着他们的工作。在有价值的矿业设施被建设了之后，继续扩展美杜萨V的建设被认为是不必要的，并被无限延期了。



虽然美杜萨星系有着如此的优势——它的矿产资源以及它和地狱弹弓之间方便的距离——但是这个星系有一个不足。在加速脉动中，不时地会孕育出严重的亚空间风暴，将本星系以外的联系切断，有时风暴会持续几个月，有时几年，甚至有一次持续了几十年。每一次，当风暴过去之后，星系和外界的联系都迅速地恢复，每一次，美杜萨传来的信息都是：一切都好。



美杜萨IV成为了一个大人口中心，行星上丰富的食物来源和温和的气候条件都助长着人口的增长速度。很快，在各个巨大的巢型都市中，总人口已经达到了数百亿。同时，美杜萨V却还是一个相对荒凉的世界。只有几个城市，都依赖着开采宝贵的铱矿石，或者是大量的鉕矿满足着行星周围大太空站中停泊着的帝国舰队。经过美杜萨星系太空站的船只数以百计：需要紧急补充补给的帝国舰队，刚刚在美杜萨IV卸下了人口中心的殖民舰队，还有需求储粮和燃料的行商浪人等待着向东继续探索。虽然美杜萨星系经常会失去联系，但是它的价值，是被所有人认同的。





美杜萨异端分裂



在殖民化之后，美杜萨星系曾有过数十种大大小小的麻烦。比如运输船时常遭受精灵海盗的抢劫，正在扩张的钛帝国在只有他们自己知道的原因驱动之下，也曾出现过身影。但是这些敌人，或是其他任何十几桩麻烦事，都没有象两百五十年前，发生在一次亚空间风暴隔绝期间的美杜萨异端分裂这一起灾难这样动摇过帝国在这里统治的根本。



分裂的开端是美杜萨IV两座最大的城市宣布独立。行星政府的反应是迅速的，派遣出三个师的本地驻军对反叛者施加压力，试图将城市重新控制住。没有人知道这次叛变已经在背离皇帝的人们之中计划了多久，但是这一股腐毒在美杜萨IV的阴影中蚕食到了什么程度，超出了任何人的预料。全面武装的狂热邪神信徒用一场风暴一样的火力迎接了行星驻军。对混沌邪神效忠的的旗帜高高挂起，于是反叛背后的真正原因揭晓了。武装教徒和驻军们在大都市的街道上进行了数星期的交战，然后，事态更加严重了。更多的城市宣布加入了邪神的阵营，数量惊人的部队集结了起来前进着。路施农业区被教徒们一把火烧掉，上百万人在试图逃脱的慌乱中丧生。







每个月过去之后，都有更多的人口加入了疯狂的行列，如同被一场瘟疫传染一样，加入黑暗的邪神，对抗皇帝。



很快，只有很少的几座大城市还保持着对帝国的忠诚。但是被敌人包围着，人数的差距极其悬殊，如此危急的情况之下，他们发出了亚空间联络求救信号。他们的求救绝大部分注定不会有回应，在亚空间风暴还在持续的时候，任何人都无法从星系之外赶来增援。只有美杜萨V回应的他们的求救，并以令人敬佩的勇敢，集结了一支勉强可以称为军队的队伍。因为他们并没有多少军队，地方防御军募集了几千名支援矿工和工人，搭上了武装运输船和补给舰，向美杜萨V飞去。



一个世界的死亡







在随后的两年半中，来自美杜萨V的这支临时组成的志愿军保护着仍然忠于帝国的居民们免于遭受屠杀的命运。他们一次又一次地将混沌的大军攻势瓦解，战斗着。但是事实是，那样的条件之下，对抗这样规模的敌人，没有任何胜利的希望——即使是当亚空间风暴终于结束，终极陆战军团的第二连赶来援助。神圣的审判庭在派出专员观察了行星上的局势和异端分子的规模之后，认为灭绝令将是唯一可供他们选择的解决方案。



机械会和总管庭的人员出面劝说审判官将灭绝令延迟一下，起码腾出足够长的时间将剩余的忠于帝国的居民撤离出来。由税率预测和重新殖民计划来看，将他们留在地面上一起死亡，会带给这个节区的工业产值一个崩溃性的打击。于是审判官将行刑延缓了一个星期。当撤退开始时，几百万人被运送到平时用来搬运食品的大型运输船上。同时，来自美杜萨V的志愿军和终极陆战军第二连的战士们面对着潮水一样疯狂的敌人，为保证背后的居民能够成功离去而英勇奋战着。



即使是星际陆战军，面对着如此庞大的数量和如此毫无原因的憎恨与疯狂，也只能支撑有限的时间。最后，他们也不得不撤退，将异端们和还没有来得及撤离的群众交给了他们自己的命运。



一架由审判官巴部提斯特指挥的军舰向行星表面发射了一轮鱼雷，那其中装载着的，是致命的大气燃烧弹。弹头的起爆引燃了富含氧气的行星大气层，一阵耀眼的闪耀之中，审判庭的最终审判降临了，一切生命都被从这颗行星上焚毁，金属变成了熔化的渣滓，岩石变成了玻璃。行星本身熊熊燃烧了一个月之久，美杜萨V的居民们敬畏地看着他们的邻居被净化之炎吞没，而从美杜萨IV上逃脱出来的人们则向皇帝祈祷，原他接受死者的灵魂。



将成为美杜萨V新居民的人们从他们燃烧的家园来到了新的行星，在这里迎接他们的是审判庭。一次以清除异端为目的的全面检查在他们中间展开了，为了保证美杜萨V人口的纯洁，几千人被送上了火刑架。巨大的城市被机械会建好运送而来，这些建筑巢体可以装载几百万的人口。难民们被打散分离，组成一个个的群体，安置在这些城市中，以防异端散播。这些金属和岩石建造而成的巨大难民城逐渐地成为了美杜萨V的一部分，为矿产事业提供了大量的劳力。只是短短几年，美杜萨V的燃料、金属和补给的产量便达到了一个他们之前不能想象的高度。

　





极限战士军团（Ultramarines）





――引言――



自上古之年的伟大圣战起，极限战士们就奋战在帝王军队的最前列，一万年来，这些无畏的精英勇士，虔诚的遵行着阿斯塔特圣典的教导――那是他们的基因原体罗保特.基里曼留与后世的伟大著作，从马库拉格的家园起，直到泰拉的神圣殿堂，他们辉煌的战绩为帝王的子民所传唱，每当人类的敌人威胁帝国的疆域，极限战士们都准备着给予他们无情的痛击。



――起源(origins)――



在所有初创的星际战士军团中,惟有极限战士的史料保存相对完好,其中包含着关于这支最杰出军队的种种宝贵信息――在有关星际战士基因原体们的诸多传奇之中,以他们与帝王分离的详情最为神秘,这个谜题困扰帝国的学者数千年之久,许多的野史逸闻流传于世,但无一能够完全解释这诡异的灾祸是如何临到,这秘密也许永远都无法解开,但罗保特.基里曼在马库拉格所发现的东西,被认为也许是能够指向真相的最重要线索...



马库拉格是个满覆石砾的荒凉世界，位于银河的最东边缘，星球表面的四分之三为山脉纵横的严寒高原所覆盖，其余的部分则是蓝光粼粼的海洋，马库拉格在动荡之年里成功的保护了自己，大部分的工业设施都得以保全，并且保持着与邻近星系的联系，星际飞船有规律的往返于其间。马库拉格由两位执政官共同统治，他们的命令就是星球的法律，胆敢对抗权威者都被残酷的镇压，但诚实劳作的人可以得到当有的回报，而最有才能的效忠者则被委以重任。马库拉格的生存环境严酷非凡，只有最强壮者才能熬过脆弱的童年长大成人，因此马库拉格的孩童无论男女，都必须生来就健康壮实，而那些虚弱的婴儿，则被遗弃在荒山中等待死亡。



成为马库拉格的人民意味着简朴，严格和忘我的生活方式，这里的人们自视为人类最优秀传统的真正继承者，他们鄙夷奢华享乐和无所事事的生活，并视对先进科技的依赖为带来分裂，怯弱和道德堕落的根源，这种价值观甚至对马库拉格周围的星系也产生了深远的影响，许多人都羡慕马库拉格那种严格的秩序。



为了持守这种生活方式，马库拉格的儿童不论男女，在六岁时就被送入军体学院，在那里，他们要学会战斗、锤炼身体、严守纪律、忍耐痛苦和荒野生存，学院的生活是残酷的，只有素质优秀的学员才能生存下来，而当他们经历了这些人类所能想象的最严酷训练之后，到他们14岁时，他们将正式成为军人。



凭藉这苛酷的体制，马库拉格的军力在当时无与伦比，其周边的星系也纷纷仿效马库拉格的训练方法，因此，在动荡之年里，整个银河陷入混乱与黑暗之时，马库拉格和它的盟友们获得了成功，由训练有素的战士组成的纪律严明的军队，一次又一次的击退了异族侵略者，人类的叛徒以及宇宙海盗的袭击。士兵们在军队服役直到30岁，然后他/她们被允许离开军队，去开始自己的家庭生活，然而这并不意味着平和日子的来临，因为不论马库拉格的军队取得了多少辉煌的胜利，行星的表面却还是那永恒不变的荒凉旷野，并且不断有匪徒和强盗从北方称为伊里瑞姆的蛮荒之地而来，劫掠南方的居民，马库拉格最伟大的执政官康勒，曾经率军讨伐过北方蛮族，但他最终也未能为这片土地带来平静。



罗保特.基里曼的降临，对于马库拉格的人民，是早有预兆的伟大事件，长久以来，文士们记载了有关于此的诸多异象，而执政官康勒日记上的某些章节，更为围绕星际战士基因原体们的难解之谜，提供了至关重要的线索，这些手迹都被极限战士的智库长官们小心保藏，并且一直以来，对帝国的史学家们起着重要的启迪作用，当然，也在相当程度上，带来了他们之间的分歧：



文献中的一段记录如下：



“这样的梦境会令人怀疑自己是否已经失去心智，或者更糟一些――去向邪魔祈祷，这梦夜夜纠缠着我，每一夜，黑暗的魔物，长着长牙与利爪，它们撕碎我的血肉，啃噬我的灵魂，连续三个月，我没有一夜不从尖叫中惊醒，那叫声如此可怖，甚至我无法相信那出自我自己的口，医生给我服用了大剂量的历山根汤，但丝毫无助，我觉得我就快要疯掉了――但就在那一夜，当我如常梦到那些每夜吸食我骨髓的妖魔时，我看到一个高大的身影，他身穿钢铸的铠甲，上面镶饰着鹰形的浮雕，浮雕铮亮闪耀，如同炼净的纯银，一顶精铜的头盔遮住了战士的脸，他站在那里，手握阔刃的长剑，强大的能量从剑身的花纹中流出，黑暗的野兽将他团团围住，但他给予它们致命的痛击，怪物们一个个倒下，然后嚎叫着消失在虚空中，当最后一个怪物被消灭后，战士走向我，我突然发现自己正处身莱攀尼斯山谷的赫拉瀑布下，飞溅的水花浇在我身上，然后，我看到地上躺着一个金发的婴孩，战士吩咐我保护这婴孩，但当我伸手想去抱起那孩子时，梦醒了。我感觉到数月来从未有过的舒畅，这是梦？还是异象？我不知道，但我醒来时，脸上仍带着薄薄的山溪清泉……”



在传说之中，莱攀尼斯正是马库拉格第一位执政官的登基之处，然而如今已经只余断壁残垣，次日，康勒就带领贴身护卫启程向东前往赫拉瀑布，经过数周的跋涉，这支队伍终于越过冰雪覆盖的重重山峦，抵达了那座巨大的飞瀑，冰冷的河水夹着冰块倾泻而下，砸在千尺之下的巨石上，发出雷鸣般的轰响，经过仔细的搜索，他们找到了康勒在异象中所见的婴儿，他身裹细布，静卧在岩隙之中，他是如何来到这与世隔绝的幽谷，无人能够知晓，但他在这历史意义重大的圣地被发现，却正与历代以来的预言相印证，康勒将孩子带回他的宫闱，并给他起名罗保特，意为“至上者”。



小罗保特一天天长大，他的智慧与身量一齐增长，只用了短短数年，他就掌握了宫廷教师们所能教给他的一切，在他六岁的时候，遵照星球的传统，他被带离他的养父，正式进入阿吉瑟鲁斯的军营，在那里，他以惊人的速度学会战斗的技巧，他对哲学，历史与科技的悟性无人能及，而他真正的天赋，则是在军事领导的领域。只过了两年时间，让罗保特继续军营的训练已经显得滑稽可笑，因为他已经是马库拉格最强的勇士了，他可以在格斗中轻易的战胜任何教官，而他在军事谋略方面的才华更是无出其右。



当罗保特一步步成长为伟大军事家的同时，马库拉格也正处在特别的时局之中，康勒是一位仁慈的统治者，但与他共同执政的贾兰，却是个自负而好嫉妒的人物，他暗暗策划着针对康勒的阴谋，贾兰和一群支持他的富足阶层，极力的反对康勒所推行的改革，这些肥胖的富人已经脱离了劳作，将苦活都交给奴隶，而康勒的改革计划要求他们给予奴隶更合理的食宿条件，还勒令他们出资支持首都的扩建，康勒力图通过改革为马库拉格的人民带来福利，但贾兰和他的支持者却害怕因此失去财富与权势――同样，他们还害怕罗保特的威名，贾兰知道，只要康勒的养子尚在城中，他们就无法作乱，因此他们一直秘密谋划如何将罗保特调离都城。他们贿赂伊里瑞姆的野蛮部族，鼓动他们发起一次对南方社会的强力突袭，然后贾兰对康勒鼓吹罗保特正是平定这些野蛮人的最佳人选，康勒同意了这个建议，他一直在找寻一个能配得上自己儿子的任务，而现在，他相信这正是让罗保特证明自己的最好时机。



罗保特挥军北上，进入伊里瑞姆的蛮荒之地，在那里展开了对抗蛮族的宏大战役，他尽显神话般的战略与领导天赋，仅仅两个月的时间，他的远征军不仅征服了整个伊里瑞姆的土地，更赢得了狂野部族的尊敬，罗保特与最强部族的首领巴底里斯歃血为盟，结为了兄弟，但在经过艰苦的战斗并最终与所有部族订立忠诚的盟约之后，罗保特却从巴底里斯那里听到了关于贾兰的贿赂的消息――罗保特立刻聚集军队，急速南下，赶向首都，但当城市的轮廓进入他的视野时，他所看到的是腾空而起的烟柱和四处闪耀的火光……



罗保特率领军队赶向城门，他们奋力的穿过从恐慌中逃离的大群难民，终于冲进一片混乱的城市，醉酒的士兵正四处烧杀抢掠，到处都是狂怒的火苗，罗保特一面组织扑灭大火的工作，一面向行政大厅推进，并处决掉所遇到的所有匪徒，贾兰雇佣的上百名士兵封锁了行政大厅的大门，但罗保特砍翻这些拦路者，强行杀进大厅，他留下他的部队去处理骚乱者，独自一人挥着剑穿过行政厅长长的过道，最后，他看到了已经奄奄一息的康勒，刺客的匕首还插在他的胸膛上，执政官用最后一口气告诉儿子贾兰叛变的消息，并恳求他继承自己未竟的事业，医生尽了全力挽救执政官的生命，但凶器上的毒药已经扩散到全身，他们无力回天了。罗保特的心中充满了仇恨，但他仍然冷静的指挥着恢复城市秩序的工作，那些还忠于康勒的士兵本来被包围在自己的军营中，但当他们听到罗保特归来的消息，都奋力冲破包围，来与他的部队会合。



在罗保特的领导下，叛乱很快就被平息，无数人尝到了基因原体盛怒的滋味，贾兰打算逃离这颗行星，但罗保特在太空中将他截获，绑上铁链押回马库拉格，并用康勒的佩剑亲手将他斩首，在民众的拥戴下，罗保特成为马库拉格新的执政官，他迅速的处理了那些背叛他父亲的贵族，处决了他们并剥夺他们的财富与官衔，分给那些忠诚的支持者，然后他开始着手继续父亲的工作，一年之后，叛乱就如同从未发生过，马库拉格呈现出前所未有的繁荣，被毁坏的建筑都已被重建，并且更胜从前，人民各从其业，都觉得平安和满足，军队纪律严明，装备也更加精良，守护着星球的宁静，星舰也继续往来于天空，一切都堪称人类社会秩序的楷模――而当这理想社会的传闻到达帝王的耳中时，他的星舰启航前往马库拉格，要来见一见这位传奇的执政官。



――斯拜楚伦的史书详细的记述了帝王与罗保特相逢的情形，许多史学家将此视为对“是帝王亲自将罗保特送上马库拉格”论调的强有力证明，因为帝王正是身穿银色的鹰徽盔甲，头戴精致的铜盔，佩着光芒闪耀的能量剑来接见罗保特的，而罗保特立刻想起了养父日记中的记述，意识到自己终于见到了真正的父亲――事情就这么成就了，而马库拉格的秩序与力量甚至让帝王也感到惊异，他随即下令指定这里为星际战士新的基地，以罗保特为基因模板，新的军团被创建，他们的名字，就是Ultramarine――极限战士，他们的第一个要塞建立在莱攀尼斯山的最高处，罗保特最初被发现的地方。



在整个帝国的瞩目下，罗保特欣然接过极限战士军团的指挥权，同以往一样，凭借着对战争艺术的绝卓天赋，罗保特领导着极限战士们取得了一场又一场辉煌的胜利，从外星异族和混沌信徒手中解放一个又一个星球，大大扩展了帝国的疆土――而当他的一些基因原体兄弟热衷于在征途中留下死亡和毁灭的时候，罗保特却播散着和平与繁荣，他在战役组织方面的才能，使得星球的人口和工业设施都尽可能少的受到破坏，极限战士所征服的每一颗行星，都能迅速的融入帝国并发挥应有的作用。而在马库拉格，雄伟的赫拉要塞也一天天建造成型，那恢宏的气势和神圣的氛围，足以让任何人类折服，被留在后方监督工程的极限战士们还开始着手从马库拉格以及周围的星系征兵，以前所建立的军事学院体系为战团输送了大量优秀的候选者，很快，极限战士们就接收了第一批马库拉格土生土长的战士，周边的星系也纷纷送来他们的候选者，不久，极限战士开始成为最大的星际战士军团。



当何露斯背叛帝王并将整个帝国拉入人类历史上最可怕的内战时，极限战士正战斗在银河的南端，他们的胜利推进使他们与银河东北面的何露斯军队远远隔开，直到泰拉战役打响，基里曼才得到叛乱的消息，他尽快组织军队，全速赶往地球，并在途中歼灭了一支正赶去支援何露斯的叛军舰队，但当基里曼的战士抵达地球时，战斗却已经结束了……但帝国仍处在混乱与危机中，一半的星际战士已经随何露斯一同反叛，其余仍然忠心的战团则在战斗中伤亡惨重，剩下的星际战士人数少得可怜，远不能满足需求，而人类的敌人们正准备对衰残的帝国趁火打劫，但罗保特起誓决不会让帝王的国度沦陷，并一力承担起复兴帝国的重任，他将自己的战团分派往银河各方，阻挡侵略与反叛的乱流，重铸支离破碎的帝国，马库拉格则全力展开征兵工作，很快，极限战士就占到了星际战士总人数的一半，经过近十年的全面战争，银河终于渐渐恢复稳定，而极限战士的战争之道也深刻的影响到每一个星际战士军团，在基里曼的指导下，阿斯塔特圣典逐步成书，这部伟大的著作，引导着后世每一支星际战士的军队，也为帝国常规军力的建设奠定了根基。



阿斯塔特圣典制定了帝国战斗部队的基本战略战术方针，并且在随后的千年中不断增补和修缮，最终成为一本从战场谋略到制服款式无所不包的厚重大书，而其中所提出的最重大变革莫过于星际战士军团的拆分――每个初创军团要被拆分成被称为“战团”的单元，只有一个战团能继承原先军团的名称和徽记，其他的将被重新命名并给予新的涂装，以避免再让整个星际军团掌握在一人之手――一些军团反对这种改革，拒绝接受基里曼的命令，眼看这分歧就要演变成一场新的内战，但最后，他们作出了伟大的让步。最终，大部分初创军团被拆分成五个或更少些的战团，但从极限战士军团拆分出来的战团确切数目不详，被称为萨卡罗斯伪经的古籍是阿斯塔特圣典现存最古老的抄本，其中记载极限战士共被拆分为二十三个战团，但并没有提到这些战团确切的名称。



在那以后，罗保特. 基里曼又率领极限战士战斗了一百年，直到他与叛变的基因原体弗勒格里姆以及他的帝王之子军团在泰莎娅行星的战斗，弗勒格里姆全然抛弃了他的荣光，昔日高贵的勇士已经随同他的荣耀一同死去，现在活着的是效命邪神沙历士的恶魔王子，他的堕落难以用言辞描述，他扭曲的身躯挂满了武器，丑恶的双爪握着淬毒的长刀，当两位基因原体在泰莎娅红色的土地上相遇时，翻腾的毒雾重重裹住了最后的决斗场，没有人能说清那一天究竟发生了什么，但当雾障散去时，帝王之子的军队已经消失不见，只有基里曼静静躺卧，一缕闪亮的鲜血如同鲜红的丝带挂在他的咽喉，即使基因原体天神般的体质也无法阻挡恶魔之毒的扩散，医师只能将他们的领袖装入静态场中，带回到马库拉格，直到今日，基里曼依然静卧在马库拉格的正义之殿，在静态场中永存不朽，一些人宣称基因原体的伤势正在好转，但在时间静止的静态场中这无疑并不可能，虽然这说法难以自圆其说，但很多人依旧愿意相信这样的传说，并期盼着基里曼完全康复的那一天……

　

以下资料来自战锤中文论坛



马努斯·奥古斯都·克鲁格是极限战士团的最高指挥官，无数次粉碎皇帝敌人的英勇战斗为他赢得了人类帝国最高的荣誉。其中，他组织的马克罗格防御战粉碎了第一次虫族入侵，这对所有与极限战士军团结盟行星的民众来说是一种巨大的鼓舞。

但是名声和荣耀往往会招致嫉妒，极限战士军团一次次传奇般的战斗和马努斯本人的强烈荣誉感（有人称其为难以驾驭）为他和他的战友造就了不少身居高位的敌人。就目前本人还没有找到直接证据，但是他的敌人似乎对贝塔54殖民地的镇压行动颇有微辞，成立了声名狼藉的审讯会打算彻查这次行动的经过。

在我看来，如果在座尊敬的各位允许我表达一些自己的、初步的观点，所有指控都是空穴来风。最近又有传言说他已经在埃查四号行星防御战中阵亡，但我这里可以给出最翔实的证明，证明所有传言都是基于不尽不实的谣传。马努斯·克鲁格依然带领极限战士军团在战斗，直到今天、现在，一直如此。

——阿斯塔特战团管理庭，最高机密程度的报告



　

孩子们，要牢牢记住，伟大的父亲正在注视着我们所有人，他知道我们的灵魂，我们的力量，唉，甚至我们的片刻迟疑。命令和指挥的链条必须完整，否则我们将不再是光荣的星际战士。战场上的纪律和秩序便是一切，以此为信条的军队才能无往不胜。

——马努斯·克鲁格 极限战士军团总团长

　



泰格利斯是极限战士军团众多贤者中的佼佼者，是他们的总督导官。他总是与其他同袍远远分开，过着离群索居的神秘生活，但是大家公认他的知识已经超越了战团图书馆里所记载的总和。泰格利斯是经历兽人对博拉斯行星（Borus）入侵战的少数幸存者，他对卡拉登兽人帝国（Charadon）的了解比任何人都深厚。他根据自己掌握的知识为克鲁格出谋划策，一次次击败兽人的侵攻，直到局势变得无可挽回为止。

有人说，是皇帝的灵魂在教导泰格利斯，似乎宇宙中发生的事情没什么能逃过他的眼睛。无数次先见之明发生在别人身上可能会招致审判庭的怀疑，但目睹他无数在战场上粉碎强大敌人以后，没人再怀疑他的身份甚至对皇帝的忠诚。

最近几年里，泰格利斯开始研究虫族的威胁，在好几次成功预测了虫族的移动路线和战略意图以后，人们觉得他大概已经融入了虫族的群体意识中。如果真是这样的话，泰格利斯一定是人类帝国中最强大的灵能者，因为普通人光是看到虫族意识的一点片断便足以形神俱灭。



卡休斯牧师是极限战士军团中资格最老的成员，或许只比那些无畏机甲中的先贤年轻那么一点点。四个世纪已经过去了，但他的胳膊依然有力，他的目光依然坚定，每次当他出现在战场上，那些年轻的极限战士战士心中就充满了自豪。他总是在追忆第一次虫族入侵时的战斗故事，那时他与马努斯克鲁格并肩作战，对卡休斯来说，军团长总是那个年轻气盛的“小年轻克鲁格”。卡休斯牧师伴随极限战士军团的战士转战千万个战场，通过一次次身体力行为皇帝献出无限热忱和信仰。随着战团最终恢复战斗力，他将高举马克罗格战旗再次降临战场。





圣血天使.



死亡天使

圣血天使军团



曾几何时，圣血天使被公认为Adeptus Astartes中受到无上圣佑的军团，他们继承了基因原体圣吉列斯的勇敢无畏及高超战技。但是，何路斯叛变这一事件给他们带来致命的打击，他们天使般的先父牺牲了。他的死亡如此可怖，竟在所有的军团成员灵魂深处刻下了不灭的伤痕。自那深暗之日起，关于圣血天使血脉中流淌着恐怖诅咒的传言，便悄悄地流传开来。







起源

－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

它在帝国的阴暗角落中徘徊，它也许是最为异端的见解，它便是：基因原体们在年幼时曾受到混沌力量的碰触。据说,Adeptus Astartes的基因原体们在冷冻舱中便被混沌的能量所捕获，这个观点在帝国学者中并不少见。更有人对此种想法此给出了可信的解释，由神圣的帝王亲手释放，附着于幼年基因原体身上的强力巫术便是为了保护他们免遭这类邪力的侵袭。如有人胆敢劝诱你相信这些想法，那人并不会被消灭，而是被放逐到银河最遥远的角落，从此失去地球给予的庇护和援助。



混沌的力量是否企图扭曲和扰乱帝王的完美作品，仍然无从确认，但是一个或多个基因原体可能在生命开始时便被混沌所改变的看法，绝对是真正荒谬的。



人烟稀少的行星巴尔上和她双生卫星上的文明都未曾发展到出现文字历史的高度。然而，被称作“血族”的巴尔人部落世世代代口耳相传的故事里，描述了还是婴儿、背生细小双翼的圣吉列斯在一个叫天使崖的地方被人发现。不论如何，圣吉列斯都是真正的天使，不只因为肉体的相似，更因为他无暇的灵魂。



漫长岁月中，许多由圣血天使智库馆长转录的典故与圣诗仍被反复诵读（据第一个巴尔人部族的后裔所说,这些诗歌可以追溯到上古时期 ），并被圣血天使精心保藏于最圣洁的神龛典籍中。



唉，部落的历史在圣吉列斯降临之前竟全无只言片语。现在只能假设他们是巴尔卫星上的典型部落，一个没有信仰的可悲群体，每个族人费劲全力也仅能让自己在这遍布辐射、寸草不生的世界中生存下去而已。巴尔卫星上的辐射水平极高,可以在几秒内使没有防护的人恶疾缠身。同样，我们可以推断，当血族的族人发现一个无暇的、全身赤裸的婴儿安然躺在滚烫的沙地中，而他背上还生有细小的羽翼时，他们便认为他是变种人。



具有讽刺意义的是，据说多数族人都想立刻处决这个将赐他们以救赎的人。虽然这样彻底的亵渎之念绝难容忍，但是，考虑到那时的巴尔居民和野蛮人无异，自然不予追究。幸好，那时的他们定是感到了还无法说话的圣吉列斯的神性，纷纷动了善念，于是，这个超凡的孩子被收养了。



虽然圣吉列斯早年生活的细节早已被时间之河从记忆中冲去，他童年的事迹却被被巴尔的不同部落反复传唱，成为固着在整个族群心底的回忆。其中一个故事是这样描述的：他被发现还不到三周时，他的体格就和几岁大的儿童一样，还能够走路。他在了望者眼皮下出走，带着好奇和勇敢四处游荡，并以此证明自己很是能走。他的看护人四处搜索，终于在巴尔火蝎的巢穴里找到了他，那是一种怪异的掠食者，直立起来足有两个人那么高。尽管蝎子尾刺上的致命毒素足以在几秒内将一个成人烧成灰烬，手无寸铁的幼儿却不怕它的反复蜇咬，击败了那只怪兽。



据其记述，族人们当晚享受了一顿大餐。



和其他基因原体一样，圣吉列斯以难以置信的速度成长，他的双翼也是如此。那羽毛的洁白纯净有如天鹅，坚固硬挺有如帝鹰。他的双翼逐渐有力，能够在灼热的沙漠空气中将他带上天空，让凡俗的存在感到敬畏和景仰。



他在天使崖被发现后一年，圣吉列斯的身高便超过了巴尔卫星上的所有族人。他的体格就是完美一词的注解，他的英俊使人不敢逼视，以免双眼因不洁的凝视而失明。他能在最猛烈的烈日灼烧中行走，而他的收养者们只能拖着沉重的防辐射服艰辛跋涉。他能用手中利刃在山崩中破开道路，用简单的一瞥使野兽臣服，用有力的双翼在天空中翱翔，用天神的视野俯瞰大地。



圣吉列斯长大后，部落在他的领导下成长壮大。



由年长而可敬的学者 亥瑞昂特尔库斯?鲁西狄欧【Hyriontericus Lucidio,2342345M33】 完成的巴尔神话抄本自从归入圣血天使神龛典籍后便得到了最精心的保管。因此，以下引言来自其最原始版本，从灵族语Imrait'il'thax直接转录为鲁西狄欧的巴尔人经文。



“那撕食活人的变种人，人多势众远超我等。他们口舌生剑，众眼无神，多瘤之手抓握着锈蚀的刀剑。当时我们自认必死无疑。这时，那位天使开始行动。



他，纯净之人，不允灾难降加害我们。他愤怒了，先是一道炽烈的光，接着，死亡开始随他行走，带起恐怖的红雾。他的双眼和头冠在我们眼中开始燃烧，强烈无匹，有如同一个明亮暴烈的光环，一片携带毁灭的沙暴。我们都因他舞蹈中致命的美而陶醉。最终，变种人无一幸免，四周一片静默，而他立于我们前面，静如石冢，敌人的污血滴答落下。”



圣吉列斯很快成为巴尔卫星社会的顶级成员，在他的领导下，纯种巴尔人部落很快便开始团结一致，对抗那些在巴尔充满辐射的废土上肆虐无忌，不断袭扰的变种人。虽然在数量上处于绝对劣势，纯种人类仍赢得了对抗污秽变种人的战争。圣吉列斯以完美的、神赐的领袖才能，还有对格斗技巧的完全掌握，驱退了妄图通过战争吞没巴尔卫星真正人民的邪恶洪流，他的愤怒纯粹且无从抵挡。圣吉列斯不可避免的被他的追随者尊为神明。他们坚信，天使绛红的脚步的后面，必将留下一片乐土。



时光的脚步从不停息，帝王来到巴尔时，他丢失的儿子已坐在血族议会的首席。人类的王者神性的预言是正确的：他的一位基因原体身处荒芜的巴尔卫星，因此他带领最优秀的随员降临地表。



注：在这一点上，学者们不再依赖推测和古老神话（虽然被人不懈的记录着），因为人类之父的随从中有无数卓越人物和公证者。



因此我们了解到，在血族会议的高潮，帝王走进了经历无数沧海桑田形成的，雄伟圆形剧场。纯种人的千分之十出席了圣吉列斯的演讲。帝王走入他们的行列，血族衣衫褴褛的战士之间立现一片金光闪耀的轮廓。圣吉列斯的演讲升华了在场人民的真正灵魂，赐予了他们比希望更宝贵的信念，并在众人经久不息的欢呼中结束。此时，帝王已完全确定：这人便是他丢失的儿子。



其他记录如下：当帝王上前时，圣吉列斯立即认出了他。众人皆信，圣吉列斯闻名于世的预知能力预言了帝王的来访，这便解释了他那时的反应。他双膝跪地，水晶般的眼泪从双颊落入尘土。它们掉落的地方，雪白的鲜花在巴尔卫星贫瘠而污秽的土壤上纷纷开放。帝王令他起立，然后凝视着下面无数盯视着他的脸。他发现，他们在心灵和行为上都是美好的，都继承了来自他们领袖的一部分崇高和力量。



由此，在巴尔灼目的阳光下，圣血天使诞生了。





血族之天使

－－－－－－－－－－－－－－－－－

据帝国史籍记载，帝王随后便精选圣吉列斯手下最优秀的战士，以之建成一个完整的星际战士军团，然后便率领领他们投入大圣战的洪流之中。这些战士接受了来自基因原体的宝贵礼物：纯净而宝贵的基因种子。以之护佑，战士们在履行天职时不至枉死，而圣血天使的加入也大大增强了随同帝王远征的部队。



留守巴尔卫星的战士则肩负神圣使命，不仅负责保护行星上的天赋人权，还要确保未来世代的战士接受帝国信条的教育，使之了解曾在身边行走的真神及其事迹。即使是距那宿命之日已有一万年的今天，圣血天使仍然在巴尔卫星征召新兵。



为了确认谁有资格加入圣血天使，纯种人部落的青年必须参加残酷的角逐与壮烈的竞赛，他们不但要和家园的严酷环境搏斗，也要和同族的对手博杀。这种仪式自第一次招募血族新兵起已成惯例，直至今天也没有任何变化。每一代人都会举办一次竞赛，地点在天使崖，那片禁地便是圣吉列斯被发现的地方。届时，从天而降的“翱翔战车”（圣血天使的雷鹰炮艇，由资深战士驾驶）将宣布着新一轮角逐的开始。



参选者们必须不择一切手段抵达“挑战之地”，这一过程将淘汰希望加入圣血天使，但不够强悍的战士。参选者必须徒步穿越边界未知、吞噬生命的沙漠；只靠“天使飞翼”，一种由皮革和细藤做成的原始工具支撑自己的体重，从高耸的绝壁上一跃而下。他们必须在千沟万壑的峡谷中杀出一条生路，那里不止有巨大的火蝎四下出没，还有叫“干渴水怪”的液体状生物，能把所有和它接触的活物吸成肉干。地上空洞的尸体都曾是满怀希望的参选者，现在，他们干枯的身体只能提醒大家，轻视这些危险生物将有什么下场。当参选者抵达挑战之地后，与Ultramar星系形式类似的角斗竞技立即开始。仅有武技最为高强的战士能够幸存。



当五十名左右的获胜者从其他失败者中脱颖而出后，便立即被送上雷鹰炮艇，向旅途的下一站进发。失败者仍能保留体面的社会地位，也可去守卫试炼之地，直至下一组参选者完成准备，接受挑战。



成功过关的参选者们被送入位于巴尔主星的圣血天使修道院要塞，那里难以想象的壮丽景象，使他们无不因敬畏而屏气凝神。他们在未来的同袍面前列队通过，在这里，参选者和真正星际战士的区别一览无遗。



巴尔卫星的污浊大气和恶劣气候对地表居民的健康损害严重。许多参选者身上都带有过去生活的印记：在这样严酷的自然条件下，普通人不可能躲过辐射的致命之吻。虽然他们都还年轻，但他们的体态已佝偻扭曲，他们肌肉虬结的身体被伤痕和污染折磨得千疮百孔，他们的发育因营养不良和长期饥饿而停滞不前。与之相比，周围的星际战士们有如雕塑家的杰作，有着平滑的皮肤，俊美的面孔和洁白整齐的牙齿。



参选者们随后被领入圣血天使大礼拜堂，他们将在这里连续值守三天三夜，不得休息。睡着的人不论之前表现如何优秀，都被带离，没有任何档案能让我们得知他们的归宿。稍后，圣血牧师走入烛光摇曳的礼拜堂。这些高贵之人不止履行圣血天使药剂师的职责，还要承担不比寻常的责任。圣血牧师负责守护圣吉列斯之血。他们会在值守结束后将圣餐杯递给参选者，据说，杯中盛有少量圣吉列斯珍贵的血液。一旦参选者们分享了血之圣餐，他们便沉入一种深邃、漫长的睡眠，心跳几乎完全停滞。蒙面的血之奴工将带他们到达诊疗区，在那里，来自圣吉列斯的基因种子将植入他们沉睡的身体。



血之奴工吟诵着Credo Vitae圣诗，将他们送入石椁之厅。这令人叹为观止的厅堂的风格如同金壁辉煌的教堂，里面容纳了很多较小的建筑，任何建筑的尖塔都无法触抵它以浮雕修饰的穹顶。厅堂的墙壁上嵌有连绵不断的石椁，每个都有两人之高。沉睡的参选者被封入这高大的棺椁，然后接入由维生节点构成的庞大网络。他们将在这里封闭整整一年，通过静脉摄取养分，并接注圣吉列斯之血。



许多参选者在这一环节死亡，他们较弱的体质无法适应基因种子带来的翻天覆地的身体巨变。对于这些不幸的人，还是不予提及为妙。能够通过圣血试炼的人将快速而有序的成长，以类似其精神先父的进度达到均衡状态。据传，有些被密封的参选者在棺椁打开前便已苏醒，然后在密不透风、浸透着鲜血且伸手不见五指的骇人环境中承受幽闭恐惧症的折磨，造成精神失常，甚至更严重的后果。



如果参选者们的身体改造成功，他们的肌肉条块会增加，植入器官会完全融入他的身体。在他们沉眠时，可以通过鲜活而离奇的人造梦境了解圣吉列斯的经历。由此，基因原体的思想本源传承给他的新子嗣们，这深刻炽烈的情感和回忆将永远镌刻在他们的灵魂之中。



当参选者们最终被移出棺椁时，其脱胎换骨般的变化让人不敢相信，这曾是一个在巴尔卫星的活地狱中饱受折磨的可怜人。他们身材挺拔，体格雄伟，膂力过人。他们重塑过的身体和他们天使般的先父一样，有着令人无法忘怀的魅力。他们的感官敏锐如电，他们的肌肉坚实强韧胜似百炼精钢。



经过这些磨难，他们终于在成为圣血天使星际战士的道路上，迈出了第一步。



===============插边资料========================================

死神连队



圣血天使的基因种子深处，深埋着圣吉列斯的记忆，其中最为刻骨铭心的，便是与何露斯的最后决战。有时，一些事件或情境可能唤醒这种“族群记忆”。此类情况十分罕见，往往会在战斗前夕突发，对于思想突然坠入遥远过去的不幸战士来说，这往往是一种致命的体验。闻名于世的“黑色狂怒”吞没了他，圣吉列斯的记忆和知觉侵入他的心智，一万年来的恐怖事实瞬间涌入他的脑海。这便是残酷的事实。



在他人眼中，被黑色狂怒吞没的星际战士因愤怒而进入半癫狂的状态，他不能区分过去现在，不能认出昔日战友。他可能会认为他就是即将死去的圣吉列斯，何露斯叛变中的腥风血雨在他脚边肆虐。那战士不止得到圣吉列斯的记忆，也会获得到基因原体的部分潜在力量，使他本已惊人的力量和耐力提升到超凡的程度。



为保证黑色狂怒得到控制，处于战斗前夕的圣血天使专心祈祷，纪念无数个世纪前牺牲的基因原体。牧师在在他们的行列中穿行，逐一祝福所有战士，同时额外留意眼光闪烁、言语含糊或谈吐过激的人。多数人克服了这古老诅咒对他们心智的袭扰。他们的所有训练都是为了控制它，将它压制到心灵的最深处。但是，对个别来说，圣吉列斯留下的烙印太过深刻，那种记忆过于强烈和深切。在牧师吟唱Morpatris，湮灭之弥撒时，被选的人会颓倒在教士的臂弯之中，然后被带出去。这些正饱受折磨的星际战士被编入一个特殊单位，它的名称就是：死神连队。



由于基因原体濒死时的记忆，死神连队的战士只有一个目标：与帝王的敌人战斗，至死方休。死神连队在黑色的盔甲上画上红色的斜十字，这血红的徽记象征圣吉列斯的牺牲。此连队由战团牧师领入战场，然后依照牧师的引导向预定敌人发起冲击。抱有必死信念的战士们悍勇无畏，无视能致普通星际战士于死地的创伤。即使他们能在战后幸存，那狂暴屠戮的终止很可能导致他们因之前的战伤死去。圣血天使们衷心拥抱这种死亡，因为他们生怕自己的疯狂很快会驱使自己走向最为黑暗的道路。承受此等厄运还不如清白且迅速的战死……





================================================================

何露斯叛乱

――――――――――――――――

相对其他战团，恐怖的何露斯叛乱对圣血天使的打击最为深重，其恶果永无挽回余地，这一悲剧命运自此改变了战团的面貌。战帅何露斯，帝王曾最信任和钟爱的儿子，堕入混沌，使得背叛的匕首深深没入帝国心脏，使之再不能恢复元气。



堕入混沌的何露斯揭开了悲剧的序幕，他开始着手诱骗和迫害其他基因原体，使之倒戈，矛头直指他们的父亲和导师，帝王。这一悲剧的高潮便是何露斯联军对帝王宫殿的攻击。星际战士与星际战士厮杀，叛国者与拥王者战斗，直到代表神圣地球的要塞开始沦陷为止。何露斯以自己的不朽圣灵做为投靠邪恶的祭品，获得了难以置信的力量。混沌的邪力终于占了上风。



在神圣御卫军军部【Sanctus Praetoria Imperator】绮丽的哥特式彩窗上，永久镌刻着圣吉列斯在燃烧的天空中战斗的图景：他正面对无数能以只言片语击溃伟大英雄心智的恶魔。那天使独守孤城，力阻狂澜，没有一只邪魔能活着染指帝王宫殿神圣的厅堂。无数人的记述中，对于永恒之壁空港防御战中英勇无畏，即使一息尚存也奋战至死的圣血天使们未曾吝惜赞美之词。虽然成百的圣血天使战死沙场，他们仍在这史无前例的邪恶怒涛中屹立不倒。无数人的讲述中，圣吉列斯手中燃烧着炽焰的利剑在空中飞舞，斩落敌人之时，他的子嗣身上便笼罩着炫目的光芒。在何露斯的坐舰上，圣吉列斯更是彻底的履行了他最后的天职。





何露斯因胜利而洋洋得意，他站巨大海怪般的指挥舰舰桥之上，纵览着战场。他正在渴望亲手击败帝王，他想要迫使人类的先父跪伏于尘土之中，他将要完全吞噬他的灵魂。叛党的军队终于突破了最后的防线，冲入宫殿的回廊与厅堂之间，何露斯一时愚鲁，关闭了坐舰的灵能护盾。电光火石间，圣吉列斯紧随帝王登上了这艘已化身人间地狱的战舰。。



众所周知，圣吉列斯天赋异禀，能够预见未来情境。他的发自纯净灵魂的预言从无差错。何露斯与他的再会，便是他生命的尽头，对此他了然于心，可是他仍然从容赴死。许多帝国神学家都质疑这一行为的原动力是宿命论还是对帝王的忠诚，他们的信念是不坚定的；圣血天使们对于这个问题的答案则是唯一的，他们坚信，圣吉列斯独闯虎穴，知不可以为而为之的行为是出于理智的：他早已知道自己将付出怎样的代价。



只有圣血天使知道他们基因原体命运的细节部分。因为他们创始人的壮烈牺牲早已深深烙刻于众人灵魂的深处，每个人的灵魂都会被圣吉列斯惨死时的梦魇所煎熬。由于这历久传承，刻骨铭心的记忆，圣血天使会坠入名为黑色狂怒【Black Rage】的失控状态，这时的他们会再次体验圣吉列斯死去时的痛苦经历。



一个圣血天使的资历越深，他所沐浴的血雨腥风就越发稠厚，他体内的黑色狂怒便越难压制。战团牧师雷斯塔里欧【Chaplian Lestrallio】，大的，悲剧式的殉道者，设计了一种特殊方法，这样，战团通过太空中航行奔赴战场时，无法压制黑色狂怒的人也能死得其所。在雷斯塔里欧程序【Lestrallio Procedure】中，无法压制黑色狂怒，无法撕碎敌人，无法壮烈战死的人，应将自己交由圣血教士监管。这些人将以精金枷锁监禁――负责这一过程的血之奴工往往损失惨重。枷锁完成后，他们被送入战舰上的诊疗区，在那里，他将在引导下说出自己的所见所识，这些宝贵资料反映了圣吉列斯在何露斯座舰深处的见闻。



下面的报告引自战团牧师雷斯塔里欧的叙述，日期2432053.M36，由血之奴工记录。这仍然是关于黑色狂怒最完整的第一手资料，雷斯塔里欧以他钢铁般的毅力写就了这最珍贵的遗嘱。



原文摘录如下：

"It's dark...aagh!It burns!The taint is so strong..the smell...rot,foul rot and death..it's hot.So hot...I feel my feathers singe,furling against me to avoid touching the walls,the walls...this is Hell...thorns,spines pushing through wet flesh<subject goes into spasm><subject screams in rage>What's that..What's that!?So fast!Aaaaah!For the Emperor!Die!DIE!<subject falls still，mutters unintelligibly,possibly a prayer>

"Where is he,where is he,you cannot stop me foul CHAOS FILTH!AAAGH!"

<subject spasms,gnashes teeth>"curse this light..."

"Burn!BURN!All of you!<indecipherable>the wall,there are no walls,this tunnel made of flesh,rotted flesh,bursting underfoot,bleeding the stench of pus...<subject screams then calms>"

"I will find,coward."

<six seconds pass,subject's eyes open>

"I name you Traitor!Face me!For the Emperor!FOR THE EMPEROR!"



原文翻译如下：

“黑暗……啊啊！燃烧！堕落的气息竟如此浓烈……那气味……腐臭，污秽的腐臭与死亡……灼热。如此灼热……我感到羽毛都被烧焦了，向我皱缩，避开那墙壁，那墙壁……地狱……荆棘、脊刺自粘湿的血肉中破出（痉挛）（愤怒的尖啸）什么……那是什么？！如此迅速！啊啊啊啊啊！帝王万岁！死罢！死！

（平静下来，发出无从了解的低语，应该是祈祷）

“他在哪里，他会在哪里，你无法阻挡我，邪恶――混沌――魔物！啊啊啊！

（痉挛，咬牙切齿）“可恶的强光……””

“烧！焚烧！统统烧死！（无法辨认的声音）那墙壁，根本没有墙壁，这隧道由血肉组成，被拼凑的血肉，在脚下爆裂，流出脓血和恶臭……（尖啸，之后是平静）”

“我会找到你，懦夫！”

（六秒过去，怒目圆睁）

“我宣汝为叛贼！光明正大的和我战斗！帝王万岁！帝――王――万岁！



【kv85注：以上（）括号内是实验体的反应】



这时，一阵空前剧烈的痉挛，几乎撕碎了他的身体，战团牧师雷斯塔里欧死亡，原因是严重生理损伤。这就是雷斯塔里欧程序的副作用，它还将在许多圣血天使身上重演。



******实验记录结束********



通过对实验记录的比对，由这些身负黑色狂怒的人所提供的宝贵证据离最终结论越来越近。大多数圣血天使都认为，单纯的一对一战斗中，何露斯不可能胜利。显然，圣吉列斯遭到了何露斯的灵能打击，其威力难以想象。



何露斯，以他无尽的怨恨，借助他所投靠的一切邪力，确保了圣吉列斯在死前承受了最深的痛苦与最大的亵渎。他的灵能攻击不仅在空间中徘徊，更在时间中回荡，最后使圣吉列斯子嗣的灵魂也一并共振。基因原体的牺牲使得何露斯难以分神，终使帝王能在他巢穴的深处将这叛徒捉个正着。在那里，帝王以惨重的代价将他击倒。而来自基因原体的痛苦无比透彻，他所有的子嗣的灵魂深处，都保留这那一天留下的烙印。



这便是圣血天使血统诅咒开始之日，而这诅咒散去之日，终究遥遥无期。



家园

－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

古代的巴尔主星和卫星上的大气中，充斥着遮天蔽日、肆虐无忌的尘埃。曾有多支配备顶级标准防辐射服的勘探小组对巴尔卫星的某些参数进行过调查。在她们黑硬的地壳下深埋着知识的宝库，其地层结构也与预期估计大相径庭。调查结论表明，巴尔主星的表面自古以来都被红铁锈形成的沙漠所覆盖，但她的卫星曾是人类的乐土，那里的居民安享高雅艺术与科学技术的福音，远离挣扎求生与征服战乱的苦难。巴尔的地表上古代大厦的遗迹星罗棋布，以神话般的科技铸就的雄伟纪念碑在时间的洪流中屹立不倒。显然，巴尔的先民曾耗费大量时间建造巨型纪念碑，在山脉中凿刻王者和神祗的雕像。由此，帝国便可以通过建筑遗迹再现昔日巴尔人生活的画卷。



究竟是怎样的事件真正终止了这样的祥和环境，当然无人知晓，而问题的结论这一将在帝国史学界掀起轩然大波。目前唯一得到确认的是，灾变极其可怕，永久、彻底的改变了巴尔的面貌，其发生时间大约在科技的黑暗时代【Dark Age of Technology】结束之时。从此以后，巴尔卫星面目全非。残存的古代兵器被人们发掘出来，里面既有病毒武器，也有核弹，这也许可以给巴尔卫星上极其致命的辐射水平一个合理解释。这个行星的地层中包含者由黑硬琉璃质构成的平原，还有连绵不绝且被严重污染的沙漠。曾经的大海只剩染毒的湖水和剧毒的淤泥，现在被死灰层覆盖着。整个星系死亡的居民多达数百万。可人类终于坚持了下来。过去居民们变成了拾荒者，四出寻拾着过去伟大文明的遗骸。没有他们，便没有现在完善的防辐射服，人们便会在灾变后的大气中饱受腐烂与死亡的折磨，在病痛中成长，其身体也会很快衰竭。帝国学者的在他们学说中指出，在所有秩序崩溃后之后暗无天日的年代中，一些人的境遇比拾荒者更为悲惨：他们最终堕落了，开始猎食活人。



放射标准严重超标的大气所带来许多副作用，而且根本无法避免。无需太久，在幸存者体内积聚的化学毒素和放射性物质便会促使他们突变为变种人，步履蹒跚且形态扭曲。在巴尔主星上的Lasquo洞穴中，详细描绘着社会结构的分崩离析：诡异的画面中，变种人和疯子正在屠宰正常的人类平民，这副岩画由古代人类画在干热的岩壁之上。



但是，正如我们从巴尔经文上所知，仍然有一部分人保持了人形和人性，保持着正常的行为面貌，并形成了一个个部落，例如，收养圣吉列斯的那个部落。虽然这些人人数稀少、外敌重重，但是，新的、原始的文明已从古代的废墟之中崛起。所有复杂社会结构皆不复存在，只有部落这一形式存留下来。由于人类和变种人食人者十分相似，所以他们能够信任的只有自己的血亲。



巴尔星系的居民成为了逐水草而居的游牧人，一边捡走废墟中所有可用物资，一边为保卫他们收集的战利品而战。这些部落长期处于交战状态。盟约织成的大网日复一日的改变着它的脉络。灭绝的危险时刻等待着迟缓和弱小的族群。如果说巴尔卫星曾是凡间天堂，那么现在的她就是人间地狱。



对于少数幸存的人类来说，生命就是挣扎求生。长久以来，巴尔人类的灭亡似已命中注定，与他们世代为敌的变种人部落终将统治无垠的沙漠。尽管我们只能加以推测，但圣吉列斯降临之奇迹定会将希望的种子带给那荒芜的世界。



组织体系

－－－－－－－－－－－－－－－－

虽然圣血天使的组织结构和其他兄弟战团相似，在许多方面都坚守着Astartes圣典的规章，但是仍有不同之处十分引人注目。圣血天使拥有多种专精作战单位，除其衍生战团：朱红天使【Angels Vermilion】，血红天使【Angels Sanguine】、深红天使【Angels Encarmines】、吮血战士【Blood Drinkers】、裂尸战士【Flesh Tearers】之外，再无那个战团拥有与之类似的部队。值得一提的是，与这里提到的其他战团相比，吮血战士战团严格遵守着Astartes圣典。他们的特点更接近极限战士【Ultramarine】战团。



圣血天使战斗序列中最值得关注的，是他们精锐的近战部队。如有机会成为圣血天使突击班组的一员，便可以驱退他们古老记忆中的幽魂。即使是毁灭者重武器班组【Devastatro Squads】，肩负火力支援这一重任的战士们，也曾经向前冲锋，试图与敌人短兵相接（cf. the Trachesai Massacre,230M34）。



圣血天使第一连如果不使用终结者盔甲，便以突击兵的形式战斗，而非兄弟战团那样充当战术班组。第八连全体都为近战部队，许多成员都是帝国最优秀的突击部队。这些星际战士如果没有配备喷射背包，便搭乘兰德速攻艇和摩托车来支援战友。第十连由编制不定的侦察兵组成，负责渗入敌后，抓住一切机会造成近战，在一片血雾中将敌人大卸八块。其他圣血天使连队的建制完全参照Astartes圣典，不过他们的犀牛运兵车被私自改装，使得发动机能量一直保持过载，使载员能够飞速抵达前线（注：勿庸置疑，对犀牛运兵车ＳＴＣ模板的修改对于车辆整体结构有不利的反作用。）他们专精部队以头盔颜色区分：战术班组为红色，毁灭者重武器班组为蓝色，资深突击班组为黄色。



圣血天使的指挥组中包括很多独一无二的阶层，反映着他们即使独有的性质和组织系统。这里面包括圣血教士，司掌圣吉列斯的圣血。据记载，圣血教士曾多次以圣血注射器【Exsanguinator】为战友成功输血，即使在战斗最为激烈的地方。



另一个与标准圣典不同的组织是班组内含的荣誉卫队【Honor Guard】，圣血天使突击部队的高阶精英，最受崇敬英雄的卫队。这些战士替代通常的指挥班组，可以得到掌旗兵和圣血教士的支援。据说，其中很多强力部队的名字占据了整整一个Adeptus Astartes的英灵殿。荣耀卫队可以通过金光闪闪的头盔识别，同时代表着友军的希望和敌人的绝望。



圣血天使也因Furioso型无畏机兵闻名于世，其原始设计经由几万年的战团锻造长改造，已十分完善，它用以接纳身体残损的星际战士英雄，使他们能有机会满足对敌人鲜血的渴望。Furioso的一对能量拳爪可以击杀任何对手，在杀戮欲望的驱使下，连兰德掠袭者重型坦克的精金装甲也会被它撕开一个大口子。



最后，最重要的是，圣血天使的组织体系常被陷入黑色狂怒的战士扰乱。这些不幸之人被编入声名远播的死神连队。令人叹息的是，在战斗前根本无从确切预知这些事变会如何影响战团的组织体系。





战斗原则

---------------------

圣血天使的连队通常像Adeptus Astartes的军队那样井然有序地投入战斗。第二、三、五连是一线战斗连，这四个连队负责维持主要战线，首先投入战斗。专精连队作为预备队，只在必要时投入战斗。



但是，不要指望这些连队像帝国铁拳和暗黑天使那样有组织有纪律地战斗，因为他们基因中的诅咒可以将最冷静和睿智的老兵变成狂战士，只想将敌人碎尸万段，以此来释放自己无法平复的战斗欲望。在白热化的战斗中，任何圣血天使都会被黑色狂怒吞没，即使是毁灭者重武器班组和辩护者自行火炮【Vindicator】的车组。因此，圣血天使将会原地固守还是全力冲锋，总是无从判断。这在过去无数次地造成圣血天使的敌人被全体屠杀。也许，其中最为著名的是Hive Tempestora地区的战斗，在那里圣血天使以大无畏的精神疯狂厮杀，他们的冲锋撕裂了敌人的战线，建立了桥头堡，完成了在帝国战术家眼中绝无可能的壮举。据说，圣血天使的狂怒与热诚使他们在Armageddon战役中完成了无数不可能的任务。这种狂躁不定使得他们在其他帝国指挥官中极度不受欢迎，但圣血天们毫不在乎。他们知道对黑色狂怒的无尽抗争不会使自己软弱，只会使自己更加强大。





信条

---------------

圣吉列斯是预言家，是理想主义战士。在他早年的生活中他渴望带领他的人民走向美好新生活。当他加入大圣战之后，他的理想走向了更加广大舞台，可他从未放弃原来的追求。他希望人类能够过上和平的生活，他为拯救在科技的黑暗时代倾覆的人类文明，结束连天的烽火和无尽的战乱奋斗不休。



我们可以断定，圣吉列斯的愿望大大影响了军团的面貌。它藏每个圣血天使们的信条的最深处，建设美好世界的愿望总是强烈无比。毕竟，昔日衣衫褴褛的拾荒者，今日伟岸、自尊而英俊的战士便是这一原则活生生的证明。



这一信念贯穿于圣血天使的所有行为之中：他们总是尽全力做到完美无暇。他们的艺术创作里无不包含着和谐与美。他们苦练武艺，为达到更高境界昼夜不息。他们的信条中渗透着对人类已然逝去的生命与高尚的独特见解。



圣血天使肉体的寿限是星际战士战团中最为长久的。他们基因种子的特色之一就是能大副延长受体的生命，所以经历千年沧桑的圣血天使战士也并不罕见。事实上，现任战团大导师，但丁【Dante】，已有一千一百年的寿命。这样漫长的寿命可以使圣血天使在完善战斗技艺之余，还能使自己的艺术技法步入化境。他们有几个世纪的时间来训练完美的体魄，塑造完美的心灵，即使是他们的盔甲和战旗也是人间最华美的艺术品。



审判官Garillion在巴尔的修道院要塞逗留期间（1929734.m40），目击了最为战团最为奇特的习惯。不论何时，圣血天使都惯于在创造他们的石椁内安睡。显然，他们相信，在这漫长的沉睡中，他们能走近圣吉列斯的世界，洞察先父的心灵。当圣血天使在棺椁中休眠之时，他们的血液得到净化，重获纯洁。战团希望以此能减慢基因异化的进程，并找出永远治愈黑色狂怒的秘密。



对于有幸得见圣血天使作战记录的人来说，圣血天使无疑是帝王意志的化身，他们履行圣职的热情和忠诚和其他战团相比，有过之而无不及。事实上，这些档案证明，圣血天使的拼搏使得帝国的无数战役成为光辉的胜利，以帝王之名被歼灭的异型和异教徒不计其数。





基因种子

---------------------

这个战团，这曾受无上神眷的战团，现在只能尽量避免和其他Adeptus Astartes部队合作。帝国军官的报告中充满担忧：这些战士似乎正被可怕的渴望折磨，而且是对鲜血的渴望，这在惯于胡思妄想的帝国学者眼里正是堕入混沌的第一特征。众所周知，圣血天使花费大量时间来寻求治愈自己诅咒的良方，但这并不代表这个战团居心叵测，刻意掩蔽着血脉中混沌萌芽。



圣血天使遗产中的蛛丝马迹也许会最终拯救他们，它带给他们谦卑和对自身弱点的清醒认识，终会使他们成为Adeptus Astartes之中真正高尚的战士。



被基因原体遗留的诅咒完全吞噬的不幸个体，其最终命运除战团外无人可知。传说巴尔上的修道院要塞内有一处密室，渴望生灵鲜血的嚎叫无刻不在回荡。显然，无人愿意提及究竟是什么秘密深藏在那诡异而荒凉的地方。



圣血天使在远方星系驻扎时曾发生惨案，一些当地居民突然失踪，他们再次被人发现时，便只剩下一滴血液都不留的躯壳（事件地点和时间：Rukh's Paradise,Amerialla Belte,Q34/9/4503/TR/Ultima Segmentum,6569347.M36）。这可能是意图玷污战团名誉的邪教徒所为。甚或是迷信的当地人向他们天神般的访客献祭。可是，满脑子荒诞空想的帝国史学家认为，这些人可能是死于某些圣血天使不洁的饥渴。



对这不正想法津津乐道的人妄言：这些离奇事件的根源，是因为圣吉列斯在婴儿时遭到的混沌袭乱多于任何其他基因原体。他们以他所生双翼为证，指其为邪恶的变异，并以此支持他们的学说。他们的争论继续深入，开始怀疑来自圣吉列斯的基因种子在第一个圣血天使诞生前便有缺陷，于是这一可怕结果就可说是注定发生的了。



在初创战团诞生的时代，帝王亲自监督了基因种子从基因原体移入星际战士体内的全过程。可是，自帝王被送入黄金王座中沉睡以来，每个战团都出现了各自不同的方法来控制和管理这一过程。圣血天使曾广行受血仪式，这一仪式过程的启动程序，便是将少量基因原体的血液样本注入战团参选者体内。可惜，这一仪式在圣吉列斯死去后几乎陷于废弃，幸运的是，他的部分血液留存在一个名为血红圣杯的古代圣物中。这鲜活的圣血，仍然拥有主人不可思议的力量，可是不能在暴露环境中长期保存。于是死去基因原体最后的生命被注入圣血教士的血管之中。他们由此成为基因原体生前力量活生生的容器。即使是今天，自血红圣杯中饮下取自各位圣血教士的鲜血，仍旧是新进圣血天使教士受封圣职仪式的一部分。这些纯粹血统的监管者们，将轮流提供新参选者所需的圣血。



也许，在何露斯叛变之后的无尽岁月之中，圣血教士血液中的细胞会发生突变，开始时其速度十分缓慢，但是近年来开始变快。事实上，参选者加入战团的仪式中所用的血液，从技术角度来讲，对于变异的抵抗能力十分低下。一些学说认为，复制过程中的错误导致了圣血天使的基因缺陷逐步扩大。



在帝国早期，基因不稳定性及相关事件的记录十分稀少，在圣血天使发展壮大的漫长千年中也是如此。在过去，圣血天使对战争无尽的渴望，使得他们在他人眼里变化无常。他们的可怕名声使得许多帝国部队不敢和他们联合作战。因此，如癌症般扩散的诅咒，不止损害着圣血天使的肉体与灵魂，更污损着他们的荣誉。





战斗口号

------------------

不负圣吉列斯之圣血！

【By the Blood of Sanguinius!】

　





引言

闇鸦守卫是一支专精于敌后突击，游击作战和针对敌方战略行动进行高速反应的特别战团。闇鸦守卫擅长巧妙的运用敌方的弱点。所以在大远征中，他们征服了无数固若金汤的行星。然而在何露斯之乱当中，闇鸦守卫几乎被完全摧毁。所幸，他们孤注一掷，奋力拼搏，终于使军团得以幸存。





起源

几乎无人知晓闇鸦守卫基因原体Ｃｏｒａｘ的过去。皮肤苍白的他的年轻时代被迷雾所笼罩，人们所知的只有他在矿产丰富但却十分荒凉的Ｌｙｃａｅｕｓ上长大。Ｌｙｃａｅｕｓ是Ｋｉａｖａｈｒ－一颗高度发达并拥有铸造教堂的科技行星的卫星月，行星上的主要人口由来自周围粗野星球的被放逐者们以及自Ｋｉａｖａｈｒ流放而来的人渣们和政治犯组成。Ｌｙｃａｅｕｓ的监工们有着强大的武装力量，他们居住在一座黑色的方尖塔中，用暴力统治着这个荒凉的世界……



根据古老的军团典籍记载，Ｌｙｃａｅｕｓ曾经是一颗被奴役的行星。居民们长期以来作为Ｋｉａｖａｈｒ的奴隶在巨大的矿坑里辛苦劳作。在如此危险的环境中，各种死亡事故屡见不鲜。不仅如此，重度的污染还使孩子们的健康受到威胁。Ｌｙｃａｅｕｓ之月的人民日夜向帝皇祈祷，希望有一日能有一位救世主能来解放他们。而他们的祈祷也得到了回应，一位白色的救世主来到了Ｌｙｃａｅｕｓ之月，尽管那时他还是个孩子……



关于Ｃｏｒａｘ是如何被帝皇找到的故事有许多版本，而真相却无人知晓。其中一个传说说的是百余名在一个位于冰河之下的矿井中工作的奴隶找到了隐藏其中的基因舱。另一个传说则叙述了一颗带着烈焰的慧星坠入一座铁山附近，一位笼罩在幽灵般白光的孩子自废墟中缓缓走出…… 第三个传说讲述的则是一位如巨人般的垂死战士在临死前来到一批奴隶面前，乞求他们庇护他怀中的婴儿。无论事情的真相到底如何，Ｌｙｃａｅｕｓ的奴隶们把这名肤如白雪发如午夜的孩子带大，并将他取名为Ｃｏｒａｘ-“救世者”。他们不但视他如己出，甚至冒着危险在看守者的眼皮底下隐藏了他的存在。在接下来几年中，Ｃｏｒａｘ那超乎常人的发育速度令奴隶们大受鼓舞，他们一致认为Ｃｏｒａｘ真的是帝皇派来的救世主。从这些来自不同社会背景的养父母们那里，年轻的“救世者”学到了许多生存的技巧-包括城市战，爆破作业与最原始的杀戮技巧，以及作为一名领导者所需的各种特质。沉默寡言的Ｃｏｒａｘ有着不可思议的理解能力，他以惊人的速度消化了所有知识，并且渴望学到更多。



自孩提时代开始，Ｃｏｒａｘ就被教导他的宿命是将Ｌｙｃａｅｕｓ的人民从苦难中拯救出来。时光飞逝，随着Ｃｏｒａｘ的成长，自由的种子也开始在Ｌｙｃａｅｕｓ的土地上茁壮成长。尽管奴隶们有限的资源只能制做出最基本的武器。Ｃｏｒａｘ将大部分的武器集中在各个战略要点附近来避免武器不足的问题。不仅如此，他还将奴隶们编制为暴风突击小队，并给每个小队都任命了小队长。这些小队长们不但经过精心挑选，最关键的他们会无条件的遵守Ｃｏｒａｘ的命令。Ｃｏｒａｘ还开始同看守们进行心理抗争，策划罢工与制造各种骚乱，以此来打击守卫们的士气。Ｌｙｃａｅｕｓ就像一个即将被引爆的炸药桶一般，在各方的压力下随时可能猛烈的爆炸……



当反叛的时机终于来临时，Ｃｏｒａｘ精心训练的奴隶反抗军驾驶着采矿用的巨大机械，迅速占领了数条街道。不仅如此，以掘石机和雷射切割器为武装的破坏小队还切断了埋在地下的通讯及补给管道。与此同时，Ｃｏｒａｘ亲自带领一小批最精锐的战士夜袭了监工们的方尖塔并将其占领。奴隶们处决了所有被俘的监工，数世纪的仇恨此时终于得到宣泄。



Ｋｉａｖａｈｒ的技术工会被这次突如其来的叛乱打的措手不及。他们迅速派遣了部队对Ｌｙｃａｅｕｓ进行了镇压。然而事情并不如他们所想象的那么顺利。Ｃｏｒａｘ的战士们从重力井的上方向敌人投掷满载不稳定工业废料的货舱，其效果并不输给任何炸药制成的武器。当Ｋｉａｖａｈｒ的部队冒着猛烈的轰击强行登陆后，迎接他们的是Ｃｏｒａｘ和他亲自挑选的精英部队。乌鸦的利爪如外科手术般精确，不仅撕开了Ｋｉａｖａｈｒ部队的阵线，还彻底破坏了他们的补给系统。尽管Ｋｉａｖａｈｒ拥有优势兵力却不得不转入守势。



没有了Ｌｙｃａｅｕｓ的矿产资源，Ｋｉａｖａｈｒ的经济迅速崩溃。技术工会失去了权力，分裂为数个派系为了争夺余下的资源互相争斗，整颗行星陷入了无政府状态。失去了母星的支援，Ｋｉａｖａｈｒ的平叛部队迅速投降。Ｌｙｃａｅｕｓ的人们欢庆了数日。不仅如此，他们还将Ｌｙｃａｅｕｓ改名为Ｄｅｌｉｖｅｒａｎｃｅ（大意为被解救的行星）以纪念伟大的胜利。



在最完整的大远征记录-帝国史鉴（Speculum Historiale）中并没有太多有关Ｃｏｒａｘ是如何与帝皇相认的记载。就像许多有相似情况的战团一样，寻找这件事真相的难题则被留给了闇鸦守卫的智库馆长们。传说就在Ｌｙｃａｅｕｓ人欢庆胜利时刻，帝皇驾临了这个刚刚获得自由的行星。Ｃｏｒａｘ谨慎的望着这位孤身前来的陌生人，随后两人交谈了足有一天一夜，尽管有关他们交谈的内容已经无人知晓。第二天的破晓时分，Ｃｏｒａｘ同意接过闇鸦守卫的指挥权，并为帝皇效忠。条件则是帝皇要帮助他给Ｋｉａｖａｈｒ带来永远的和平。在战锤的世界中，惟有武力才能带来和平。强大的闇鸦守卫将本来就摇摇欲坠的技术工会政权彻底粉碎，取而代之的是由帝国监管的新政府。新政府的效率和技术工会的腐败官僚有着天壤之别，仅仅数年Ｋｉａｖａｈｒ的重建就达到令人满意的程度，丝毫看不出这是一颗新近遭受战火与经济崩溃的行星。与此同时，Ｋｉａｖａｈｒ新政府还恢复了Ｄｅｌｉｖｅｒａｎｃｅ上的采矿业。当然，对矿工的待遇自然大大改善。Ａｄｅｐｔｕｓ　Ｍｉｎｉｓｔｏｒｕｍ（帝国专门掌管对帝皇崇拜的组织）亦在Ｋｉａｖａｈｒ开始推行对帝皇的个人崇拜。回到Ｄｅｌｉｖｅｒａｎｃｅ的闇鸦守卫将曾经作为监工们压迫象征的黑色方尖塔改建为一座要塞，并称之为“鸦之塔”。



大远征见证了闇鸦守卫的能力，在那混乱的时期他们为帝皇赢得了数不清的辉煌胜利。Ｃｏｒａｘ从未忘记他在Ｄｅｌｉｖｅｒａｎｃｅ上所学到的东西，周密的计划和他在突袭方面的天赋使他和他的战士们在帝皇的远征之路上无坚不摧。不计其数被誉为固若金汤的行星被乌鸦致命的利爪撕的粉碎…… 闇鸦守卫成为了刺杀，敌后行动与破坏的代名词。很少有一场战役需要Ｃｏｒａｘ投入所有的乌鸦参加战斗，不过这并不意味着Ｃｏｒａｘ是个“小气”的人。事实上，造成这种现象的真正的原因闇鸦守卫往往可以用最少的人数来完成任务。



闇鸦守卫的能力甚至得到了帝国的“战帅”-何露斯的肯定，在何露斯指挥的许多场大型战役中人们都能看到乌鸦们黑色的身影。以至于许多人认为在何露斯无数辉煌胜利中有一部分要归功于闇鸦守卫的支援。关于这一点，闇鸦守卫们选择了保持沉默。许多帝国的历史学者推测这是因为冷漠的Ｃｏｒａｘ不想过度亲近何露斯。谣传有一次两人甚至差点发生激烈的争吵。从此以后，Ｃｏｒａｘ的军团不再接受何露斯的指挥。两人在何露斯叛乱之前也再没见过面。



第一次军团内战爆发后，闇鸦守卫，钢铁之手与火蜥军团被一同派往何露斯的大本营-ＩｓｔｖａａｎＶ发动进攻。另外四个军团则在他们的侧翼准备支援登陆作战。一切看起来都那么顺利，叛徒似乎就要伏诛，然而尽管何露斯背叛了帝皇，他的狡猾却更胜从前…… 忠心耿耿的三支军团在登陆后发起猛攻，无奈背叛者占据地形优势利用大量掩体使勇敢的星际战士们无法向前推进。情况危急之下他们决定暂时撤退，重整旗鼓后再做打算。就在三支军团撤退到由钢铁战士驻守的空投区时，迎接他们的居然是一阵冰雹似的炮击！原来何露斯已经腐化了前来攻打他的七支军团中的四支。被两面夹击的忠诚战士中只有极少一部分成功脱出，大部分则是为了掩护他们的同伴撤退拼死奋战到最后一刻……



闇鸦守卫在这场战斗中几乎被彻底摧毁。心灰意冷的Ｃｏｒａｘ回到了Ｄｅｌｉｖｅｒａｎｃｅ，并被命令尽快重建闇鸦守卫。在这段帝国的艰难时期，Ｃｏｒａｘ对自己竟然无法做些什么感到十分自责。于是自暴自弃的他把自己关进鸦之塔的图书馆中，努力搜寻着古老的典籍，试图找到一种重建军团的方法。他找到了一些许多年前帝皇创建第一批强化战士时的资料。通过研究这些资料Ｃｏｒａｘ有了一个惊人的发现，那就是他可以通过重复这些程序来“制造”一批完整的星际战士！但是古老的典籍也提到使用这种方法可能会带来意想不到的危险甚至制造出一批怪物。尽管如此，Ｃｏｒａｘ还是下定决心赌一赌，他马上命令药剂师们开始执行制造程序。



有关第一批“复制闇鸦守卫”的所有资料已经被闇鸦守卫们封印起来，没有人知道他们的命运到底如何…… 而他们的后继者则成为了新的闇鸦守卫军团。新生的乌鸦们变的与众不同，他们不再和其他的军团一起战斗，战术也变的更加隐密。而一切闇鸦守卫曾使用禁忌技术的资料都被抹消。一个太空野狼的符文祭司-Weregeld贤者曾经说过：“在那些漆黑的乌鸦的身体中，寄宿着疯狂而嗜血的野兽……” 也许这是因为同样的诅咒（许多太空野狼战士背负着Ｗｕｌｆｅｎ的诅咒，战斗中可能会变成狼人……）与誓言反而使得两个军团惺惺相惜吧。当然这句话也侧面证明了复制军团战士基因的不稳定性。据说每一百个基因舱中只有一个能成功塑造一名星际战士，其余的不是在过程中夭折就是变成难以想象的诡异生物……



时光飞逝，整个银河系都在战火中燃烧。Ｃｏｒａｘ和他的新生军团也在长期的休整后进入这个庞大的战场。在Ｃｏｒａｘ的英明领导下，闇鸦守卫的敌后行动技巧似乎更胜从前。每一次行动乌鸦们都能以最小的伤亡取得胜利。然而，重建军团的代价也是相当高昂的。鸦之塔的地下已经充满了塑成失败的星际战士，这些野兽般的失败品将鸦之塔的地下变成一个令人恐惧的咆哮地狱。Ｃｏｒａｘ为如何处理这些大伤脑筋，虽然说它们不是真正意义上的星际战士，甚至不能称之为“人”。但是这些怪物身上毕竟流着闇鸦守卫的血…… 苦思良久，出于不能让任何人知道闇鸦守卫为了重建军团付出了多么大的代价，Ｃｏｒａｘ最终决定以帝皇之名带给这些牺牲品永远的安息。



随着阿斯塔特圣典的作者-极限战士军团的基因原体罗保特登上帝国军最高军事指挥官的宝座。他上台后的第一项决定就是将每个军团都拆分为“战团”。尽管有许多基因原体对这项决议感到不满，Ｃｏｒａｘ却对罗保特的想法表示支持。最后，闇鸦守卫被拆分为三个战团：黑色守卫，诽谤者和猛禽军团。



Ｃｏｒａｘ的一生充满了神秘色彩，连他的最后归宿都是那无边黑暗之中。在闇鸦守卫被拆分，帝国进而统一了整个银河系之后，Ｃｏｒａｘ将自己锁进了鸦之塔的顶端，为了自己在重建军团时犯下的罪孽日夜向帝皇祈求宽恕。数年过去，无人知晓帝皇是否在梦中给了Ｃｏｒａｘ救赎…… 直至一天，Ｃｏｒａｘ突然自鸦之塔中冲出并离开了Ｄｅｌｉｖｅｒａｎｃｅ。他最后一次被发现是在恐惧之眼附近，自此之后就再也无人知道他的去向。这位伟大的基因原体最后选择在混沌中结束他扑朔迷离的一生。而他的唯一遗产只是简单无比的一个词：“永不”…… （Ｎｅｖｅｒｍｏｒｅ……）





家园



作为一个著名的科技行星，Ｋｉａｖａｈｒ生产各类战争装备的能力是有目共睹的。加上其卫星月Ｄｅｌｉｖｅｒａｎｃｅ提供的大量矿石则更是如虎添翼。据资料记载，Ｋｉａｖａｈｒ在它生产能力到达顶峰时甚至可以与一个大型铸造世界相抗衡！当然，闇鸦守卫的真正故乡还是土地贫瘠却拥有丰富矿产的Ｄｅｌｉｖｅｒａｎｃｅ。从这颗无氧的星球的黑暗侧面，每天都有大量的运输机将各种矿石运往Ｋｉａｖａｈｒ。Ｄｅｌｉｖｅｒａｎｃｅ最有名的象征物就是一座巨大的黑色方尖塔-闇鸦守卫的要塞“鸦之塔”。这座高塔曾经是Ｄｅｌｉｖｅｒａｎｃｅ过去的统治者-来自Ｋｉａｖａｈｒ技术工会的监工们残暴压迫的象征。在Ｃｏｒａｘ带领奴隶们消灭监工们后，这座塔便被改造为一座天然要塞。与许多军团不同，闇鸦守卫与Ｄｅｌｉｖｅｒａｎｃｅ的居民保持密切的关系。尽管闇鸦守卫的募兵范围并不局限于单个地区，大部分新兵却都是自Ｄｅｌｉｖｅｒａｎｃｅ招募而来。Ｄｅｌｉｖｅｒａｎｃｅ的人民视星际战士们为帝皇崇高意志的象征，对他们将本部设在自己的行星感到骄傲。另一颗行星Ｋｉａｖａｈｒ则是作为闇鸦守卫主要的装备供给基地。在这颗主要人口为工匠和技术人员的行星上遍布着大大小小的工业基地与城市。这两颗行星构成了一个巨大的生产线，为闇鸦守卫的征服之路做成不小的贡献。





战斗信条



闇鸦守卫一直忠实的遵循阿斯塔特古抄本中所记载的战斗方式，尽管他们所使用的战术却有很大不同。在战斗初期，闇鸦守卫总是先以大量使用侦察兵收集前线情报，而后，装备有跳跃喷射包和雷霆爪的指挥小组带领大批同样装备喷射包的突击小队作为先锋部队以迅雷不及掩耳的速度突击敌人。与此同时，大批战术小队也将由登陆舱空投或是由雷鹰机群机降入侦察小队所指定的敌方薄弱地带。闇鸦守卫作为“敌后行动”的代言词在帝国军团中享有盛誉，这也意味着闇鸦守卫总是尽量回避和敌人在前线硬碰硬的进行战斗。虽然闇鸦守卫只装备很少的装甲部队，但是用登陆舱空投无畏机甲支援步兵却是相当普遍的闇鸦战术。在何露斯叛乱之后闇鸦守卫的人数大量减少。残存的闇鸦守卫因为人数上的劣势不得不寻求另一种战术，于是许多闇鸦守卫战士逐渐变成游击战术的专家。而这个特色一直保留至今，为了寻求最佳的机动性和隐蔽性闇鸦守卫彻底舍弃了大部分的装甲部队和重型支援，单纯依靠神出鬼没的步兵给予敌人致命打击。





组织



作为刺杀，敌后行动与破坏的代名词，闇鸦守卫已经成为各个战团研究学习突袭技巧的经典范例。有预见性的部署使闇鸦守卫的第一波突击部队总能被空投到最合适的位置。然而，闇鸦守卫强大之处不仅是准确的空投能力，高机动并充满战场弹性的部队才是闇鸦守卫为人所恐惧的关键。在空投舱和战场运输车辆的帮助下，闇鸦守卫总能在第一时间与敌人接触并展开肉搏战，这使他们成为一支有能力快速将战场形势逆转的部队。



闇鸦守卫的另一大特色就是许多老兵以装备他们历史悠久的星际战士盔甲为荣。这些盔甲大部分是在ＩｓｔｖａａｎＶ事件爆发前后甚至大远征时期制造的。老兵们认为穿带这些盔甲战斗能得到Ｃｏｒａｘ的祝福，因而更努力的战斗。





信条



闇鸦守卫承认帝皇为军团的创立者与银河的统治者。但无论如何，对他们而言帝皇只是一个遥远的象征。Ｃｏｒａｘ则被视为军团的父亲与最高领导人，他坚强的意志与无私的付出被每一名闇鸦守卫战士所敬仰。直至今日，乌鸦们仍然将Ｃｏｒａｘ的教诲当作行为的准则。



对闇鸦守卫的领导者来说，战术素养和进取精神被视为比战斗技巧更重要的个人素质。只要有机会将致命的利爪插入敌人的心脏，乌鸦就不会浪费时间在如何撕开对方的胸膛上。这种战斗信条在战斗时往往会引发闇鸦守卫与其它喜欢强攻的战团关系紧张，特别是以鲁莽的攻击而文明的圣血天使战团。





基因种子



由于闇鸦守卫的基因库遭到过无法挽回的损坏，他们招募新兵的过程往往比别的军团久的多。

不仅如此，苟刻的训练使人数众多的志愿者中只会有极少数人活下来最终成为一名星际战士。所以闇鸦守卫部队长期以来就以人数稀少而闻名。



作为Ｃｏｒａｘ的孩子们，闇鸦守卫的Melanchromic器官发生了严重的突变。一名闇鸦守卫战士的皮肤将随着时间的流逝逐渐变得苍白，直到苍白如纸。同样的变异还发生在他们的发色上，他们的发色亦会最终变的漆黑如夜。这种对身体无害的变异所造成的唯一后果就是所有发生过变异的闇鸦守卫都会拥有和他们父亲一样的特征-肤白如雪发如午夜。





战吼



闇鸦守卫的战吼通常用拉丁文喊出：“Ｖｉｎｃｔｏｒｕｓ　ａｕｔ　Ｍｏｒｔｉｓ！”

　





－ＲＯＧＡＬ。ＤＯＲＮ－



身为二十个基因原体之一，ＲＯＧＡＬ　ＤＯＲＮ是帝国之拳［ＩＭＰＥＲＩＡＬ　ＦＩＳＴＳ］

的军团领导者。

　

有关他的幼年时期与成长的星球，却是极少有人知晓。在帝皇的星际圣战推导着整个宇宙历史的转变，

当帝国的军队来到极度都市化的ＩＮＷＩＴ星球时，ＤＯＲＮ在一艘巨大的星舰［ＰＨＡＬＡＮＸ］前

迎接了帝皇的到来。帝皇欢迎ＤＯＲＮ回归的同时，也将ＰＨＡＬＡＮＸ收入他的麾下。之后更将它改造

成了ＩＭＰＥＲＩＡＬ　ＦＩＳＴＳ的修道院要塞。



ＤＯＲＮ本身对帝皇的忠诚是不容质问的。他也从来没有向帝皇要求过任何协助。在基因原体中

他的一言一行更是出自绝对的真诚，就算是对他有利，他也向来没有办法说谎。但也因为他自我严格律己

的榜样。ＭＡＣＲＡＧＧＥ［ＵＬＴＲＡＭＡＲＩＮＥＳ母星］上的四座雕像中，就有一个是ＤＯＲＮ

的塑像，伫立在ＧＵＩＬＬＩＭＡＮ的旁边。



在圣战终告一个段落，帝皇回到ＴＥＲＲＡ，为了建造一个足够统领一百万个星球的主星，

ＤＯＲＮ被指派建造帝国宫殿的防御设施。他完成的杰作可以说是完美无暇，并在之后几年更受到非常

严重的考验。帝皇之子的基因原体ＦＵＬＧＲＩＭ有一次问ＤＯＲＮ他所监造的防御是否连钢铁战士

ＩＲＯＮ　ＷＡＲＲＩＯＲＳ都无法攻破。而ＤＯＲＮ出自真心考虑后的回答让ＰＥＲＴＵＲＡＢＯ极度

的愤怒，让他们几乎在之后的战争中摧毁彼此。









在叛乱结束后，ＤＯＲＮ发现了严重受伤的帝皇，战死的ＨＯＲＵＳ和ＳＡＮＧＵＩＮＩＵＳ，他之后

更在帝皇的耳语中得知建造黄金皇座［ＴＨＥ　ＧＯＬＤＥＮ　ＴＨＲＯＮＥ］的方法。



在帝皇进入皇座之后，ＤＯＲＮ严以律己的态度让他陷入严重的自责之中，深信帝皇是为他所害。

他带领战团在帝国之中开始了一场重拾荣耀与巩固四分五裂帝国的圣战。在ＧＵＩＬＬＩＭＡＮ为了宣示

亚斯提律令［ＣＯＤＥＸ　ＡＳＴＡＲＴＥＳ］分割战团成为战斗章节的实施而召他回ＴＥＲＲＡ后，

他在宣示当场大发雷霆，认为这是帝国在责怪他的圣战导致更多星际战士的伤亡。但，在考虑过内部的

不平衡对于现今脆弱的帝国所能造成的伤害，ＤＯＲＮ最后同意了。这是ＲＯＧＡＬ　ＤＯＲＮ一生

最黑暗的一刻，他不但有负于帝皇，更对不起他所挚爱的战团。

　

有关战团分割的争执一直没有结束，是为什么帝国之拳没有办法如同其它战团一般成功分割呢？

ＲＯＧＡＬ　ＤＯＲＮ的战士们，年轻到老一辈，全都将对战团的投入与热爱植入心中，在与彼此弟兄

感情如此深厚的情况下，大部分战士都不肯配合于战团分割的行动。



陷入极度自责与颓废中的ＲＯＧＡＬ　ＤＯＲＮ在冥想时透过自我引发的痛楚看见的画面

（藉由名为痛楚手套ＴＨＥ　ＰＡＩＮ　ＧＬＯＶＥ）得知他的战团必须在帝皇的眼中获得救赎，

而唯一的方法便是透过牺牲，与痛楚。

　







ＤＯＲＮ最后决定一次重拾荣誉的军事行动，是在ＩＲＯＮ　ＷＡＲＲＩＯＲＳ为了挑战帝国之拳

所建造的巨大军事要塞ＴＨＥ　ＩＲＯＮ　ＣＡＧＥ。ＤＯＲＮ率领了一团精英的敢死部队，在城下与

背叛者军队打了一场好几个礼拜的攻城战。钢铁战士的追随者表示帝国之拳承受了一场毁灭性的挫败。

并宣称要不是ＰＥＲＴＵＲＡＢＯ持续的饶过ＤＯＲＮ的性命，ＤＯＲＮ和他的部队早就被屠杀殆尽了。



而帝国之拳的纪录却是几乎相反。帝国之拳向来都是要塞攻防的个中好手，并且就算在毫无预警之下

他们仍如骄傲的雄狮一般奋勇战斗。在前线之中，ＤＯＲＮ如同巨人一般冷静的站在弟兄之中。他的心灵

在经过这么久的自疚与罪恶感之后，已经在使命之下变的清晰无比。钢铁战士将会为了摧毁帝国之拳

而牺牲他们的基因原体与性命。一个他们尚未准备好付出的代价。



ＵＬＴＲＡＭＡＲＩＮＥＳ的到来迫使ＤＯＲＮ停止一切军事行动并让ＩＲＯＮ　ＷＡＲＲＩＯＲＳ

有了机会逃入恐惧之眼中。帝国之拳承受了不小的伤亡，但也因此证明了对帝国忠诚并从先前无法守护

帝皇等种种失败中洗净了自身的耻辱。









之后ＲＯＧＡＬ　ＤＯＲＮ终于将战团分割成三个战斗章节。

　

最积极热切于圣战的战士成了ＢＬＡＣＫ　ＴＥＭＰＬＡＲＳ［黑色圣殿骑士］

年轻而较为理性的组成了ＣＲＩＭＳＯＮ　ＦＩＳＴＳ［血红之拳］

执着于跟随基因原体与他的战团者则保留原名ＩＭＰＥＲＩＡＬ　ＦＩＳＴＳ［帝国之拳］

ＤＯＲＮ在接下来的近２０年都在为了重建与各章节的初步发展而努力。



　

ＤＯＲＮ也许在混沌势力的第一次黑色圣战中阵亡了，在攻击多于己方数量多倍的敌舰时

ＲＯＧＡＬ　ＤＯＲＮ决意在敌方完成部署前强行登舰，采用突击战让增援势力能够安全到达。

ＤＯＲＮ成功了，但也付出很大的代价。收寻队只寻获一小部分的ＲＯＧＡＬ　ＤＯＲＮ

一只现在为了表率牺牲奉献精神，而放在电磁力场中的白骨手掌。每一个帝国之拳的章节领袖

都有将ＲＯＧＡＬ　ＤＯＲＮ的名字刻在他们手掌上的习俗。



　

　

但失踪的躯体仍然引发许多猜想，有些帝国纪录宣称他在第４１０世纪依然存活，有些谣言

说他现今在守护黄金宝座的神秘ＣＵＳＴＯＤＩＡＮ战斗章节中，其它数据则说在ＴＥＲＲＡ的

帝皇皇座中有着ＲＯＧＡＬ　ＤＯＲＮ　的整副骷颅。
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The Salamanders Space Marine Chapter



作为初创战团之一，火蜥蜴战团拥有能追溯回帝国之初的丰富历史。火蜥蜴战团的成员从居住于Nocturne（一个致命的火山星球）的人民中选出。这样一个世界孕育了吃苦耐劳的战士，拥有强壮的体质和忠实的心灵，成为理想的星际陆战队征兵对象。



起源



在所有的帝皇的基因原体的故事中，伏尔甘的传奇故事是其中最为人所知的。根据普罗米西安之书（帝国对伏尔甘的了解的主要来源）所说，在试炼之时，一段动荡不安，星球遭到巨大地震和火山喷发折磨的年代，有一颗巨大的彗星拖曳着一道长长的火焰划过Nocturne的天空。没有人知道这一切是否预兆着基因原体的到来。Nocturne是一个残酷无情的火山世界，一块充满岩石悬崖和不断隆起的玄武岩山脉，使早期的殖民者很难利用其丰富的矿脉。自从人们的记忆之初起，艾尔达海盗就给Nocturne的人民带来无尽灾难，不断地洗劫小定居点，劫走并奴役人类的孩子。因此，Nocturne的人民很少娱乐休息，十分吃苦耐劳而讲究实用。

据普罗米修司之书所著，某日早晨一名叫尼贝的铁匠在走进铁匠铺的院子时发现了基因原体。当时基因原体是否是在襁褓中并不清楚，但这个不明身份的婴儿在铁匠铺的出现非常奇怪，使尼贝将其带到了他的定居点的长老议会面前。早在许多个漫长的Nocturne星球年之前，贤哲预言了救世主的到来，一名从天堂而来，将他们从堕落的艾尔达手中解救出来的战士，因此人们马上意识到尼贝找到的这个婴儿的重大意义。没有人敢宣称这个婴儿属于他之手，因此长老会颁布命令让尼贝将这个婴儿作为他的养子和学徒。这个铁匠大师以火蜥蜴，一种巨大的，漫步于Nocturne火山中的蜥蜴，的第一个国王之名，将这个婴儿命名为伏尔甘。

伏尔甘十分惊人地成长。在三年中，他就比这个聚居地中所有的人都强壮巨大，思维锐利过所有Nocturne打造的剑刃。他很快地学会了尼贝所教的所有金属锻造技巧，并在不久后就在这一方面超过了他以此闻名的养父在这一方面的能力。就是伏尔甘他教导了Nocturne人民最不为人知晓的金属的秘密，最神秘的锻造模式，金属铸造，合金工艺和金属的互相键合。这些他教授的课程改进了Nocturne人早已熟练的武器制造技巧。

据普罗米西安之书所说,在伏尔甘4岁时,一群艾尔达来到他的村镇,意欲进行袭击和抢掠.当地的人民已经长久习惯于这种抢掠,并且想出了许多聪明的方法以躲避这些掠夺者.但伏尔甘宣称他不会因为任何进攻者而躲藏自己,而且不顾其他村庄贤哲的请求,扛着铁匠锤站在村庄正中.为他的勇敢所激励,村庄中的其他人离开他们在阁楼和地窖中的避难所,站在伏尔甘身旁,鄙视那些进攻者.伏尔甘站在防线的最前面,双手各挥舞着一把铁匠锤,一人就杀死了一百个艾尔达袭击者.其余的袭击者从伏尔甘的盛怒下逃走,这个村庄的胜利也很快传遍了Nocturne.不久七个最重要的村庄的领袖就来到向伏尔甘致敬,赞扬他与艾尔达袭击者的战斗.领袖们发誓面对并且击碎他们的敌人而不是在恐惧中躲藏.并且决定召集所有人进行庆典以庆祝这次伟大的胜利,其中包括大规模的武器制造技艺的竞赛.

普罗米西安之书中被简单记作"outlander"的一段说了伏尔甘是如何和帝皇重聚的.书中所说,在庆典的开幕式上,一个陌生人出现在伏尔甘的村庄的大门口.他只是问了他能否参加竞赛.尽管他闭口不提自己从何而来,他仍被准许参加.他的皮肤苍白,服饰奇怪,但仍然被看出是位强者.他向聚集的观众宣布他将在任何竞赛中胜过所有的对手,观众们用大声的嘲笑回应他.他们都相信没人能在智力,心理和技艺上超过他们那超人般的领袖.伏尔甘和陌生人互相定下赌约:失败者将永远服从胜利者.

他们的竞争持续了8天,其中包括许多技巧,力量和忍耐力方面的比赛.在举铁砧比赛中,每一个最强壮的人均可将一个铁砧举过头顶达一个半小时,但伏尔甘和陌生人在裁判宣布平局以进行下一个比赛项目前,却将铁砧高高举起达半天之久.这两个强者几乎势均力敌.偶然有一个在一个项目中略微胜过另外一个,但在最后的项目--猎杀火蜥蜴--中,两个强者根本不分上下.两人均有一天一夜的时间去打造一柄武器,并用它杀死他们能找到的最大的火蜥蜴.谁能带回最重最大的蜥蜴尸体谁就赢得了赌注,另一个就要永远服从胜利者.

整整一个白天,铁锤敲击的响声回荡在附近的火山中.没有一个停下来休息过.当Nocturne的太阳落山后,两个竞争者望着火山的最高峰,那里的道道火焰显出了火蜥蜴的存在.伏尔甘夸耀说他会爬上死亡之火火山的顶峰,那里可以找到最大的,足有几吨重的火蜥蜴.陌生人赞同地点头说不论伏尔甘到哪里,他都会尾随而至.

两个强者以惊人的速度爬上陡峻的山峰,从一块岩石跳跃到另一块岩石.陌生人手提利剑,伏尔甘扛着巨大的白银锤.他们很快脱离了视线,但打斗声很快穿过天际,火蜥蜴的火焰舔过火山口的烟云.伏尔甘先找到他的猎物,并用战锤把蜥蜴那被甲壳保护的头砸离了它的肩.在远处,陌生人尾随另一条更强壮的火蜥蜴,并且开始追逐.当伏尔甘带着他的战利品回村庄时,厄运降临到他身上,火山剧烈地喷发了,将石块和岩浆投射上天空.他被扔下悬崖,只能用一只手握住石块坚持几个小时,另一只手则抓住火蜥蜴的尾巴.伏尔甘决定不惜一切代价保住战利品.火山继续喷发,但伏尔甘仍然拒绝放弃战利品.

正当他逐渐坚持不住时,那个陌生人出现了,从宽阔的岩浆流的另一边喊伏尔甘的名字.伏尔甘回答了,并且看到那个陌生人的猎物确实比自己的要大.在那时伏尔甘的无穷的忍耐力也因为一周的激烈竞赛而逐渐衰弱.他的手开始松动,但他因骄傲而不愿求助.那个陌生人似乎意识到基因原体的危机,将他的火蜥蜴尸体扔进岩浆中,以使自己能跨过岩浆.陌生人大步跳来,将疲惫的基因原体从深渊边拉起.在这时,伏尔甘看到陌生人的战利品正被岩浆所吞噬.

当他们回到基因原体的村庄时,裁判们判伏尔甘赢了,因为陌生人什么也没有带回来.拥挤的人群热情地欢呼着,但伏尔甘让大家安静.众目睽睽下,伏尔甘跪倒在陌生人面前,说任何一个能更加珍视生命超过荣耀的人值得他的效忠.陌生人拉起伏尔甘,除去他身份的掩饰,显露出人类帝皇的真身.Nocturne的人们在威严下跪倒,并且从那天起,Nocturne成为火蜥蜴战团的家园,以纪念使帝皇和基因原体重聚的这种强大动物.

　

家园



火蜥蜴战团坐落于深蓝星域的西部的一个双行星系统.Nocturne和它那过大的卫星普罗米修斯沿着不规则的轨道互相环绕,导致了Nocturne薄薄的地壳上四处出现巨大的地质构造运动.活火山链遍布行星,地壳由于频繁的地震而分裂.每过1Nocturne年(大约等于15地球年),这两颗行星将非常地接近,以至于Nocturne几乎被引力所撕碎.这一段时间中,巨大的潮汐扫过狂暴的大海,阳光被成千的火山喷发出的火山灰所遮蔽,大地震动不止,村庄成为废墟,因此这段时间就以试炼之时而为人所知.地壳版块漂移和随之而来的寒冬将包裹大陆整整一个季度,冻死年幼者并且杀死绝大多数那些本可能活过Nocturne炎热的严酷气候的家畜.

有些人可能说Nocturne的人民忍受这严酷的环境乃疯狂之举,但经过数百代的传承,他们被着严酷的环境塑造为坚韧的民族.而且Nocturne的试炼之时也带来巨大的回报.地壳的隆起运动暴露出珍贵宝石和金属的矿脉,对熔炼来说极其重要的矿石也露出地面.当岩浆流凝固之后,人们同样可以从岩浆中开采出珍稀元素,天然气,钻石和对机械教来说,可以被用在激光和能量传输系统中,具有高度价值的水晶.这就是Nocturne的人民生存的原因,利用广大的矿物财富,通过和其他星球进行贸易,买进额外的家畜,建筑材料和部分火蜥蜴战团不能制造的武器.

火蜥蜴战团的修道院要塞坐落在巨大的卫星普罗米修斯上.这是普罗米修斯上唯一的定居点,而且仅仅是一个连接到轨道船坞的太空港.在船坞中,战团的打击巡洋舰和战斗旗舰能得到修理和补充装备弹药.当不处于战争中时,战团的战士们在普罗米修斯或者Nocturne的人民度过绝大多数时间.不同于其他战团,火蜥蜴战团与他们的家园世界保持着密切的联系,和居民混杂在一起.战团的战士是定居点的领导者,也是Nocturne人民的灵感和指引的源泉.年轻的志愿者们渴望达到这个拥有权威和尊敬的地位,同时也渴望成为帝皇的一个传奇战士.

希望作为一个战团战士的学徒的年轻人在6-7地球岁时就成为招募兵.如同伏尔甘一样,学徒先要花几年的时间学习锻造的技艺.战团的药剂师和牧师从这些学徒中判断并且选出最能干的,获选者被带去普罗米修斯经受生化手术改造成为星际陆战队战士.在改造和训练的不同阶段,这些年轻的侦察兵必须经受当年伏尔甘和帝皇互相竞赛所经历的试炼和测试,包括最后最难的一项--猎杀一条火蜥蜴.



战斗条例



火蜥蜴战团遵循一般的星际陆战队战术和战斗条例，但根据他们自身的生理和心理特质作出了小小的调整。火蜥蜴战团喜好近距离交火，使用他们众多的热熔武器和喷火武器来摧毁重装甲的敌人或烧毁一整片敌人的轻装部队。由于他们来自一个很看重技艺，工匠受到高度尊重的社会，火蜥蜴战团可以接触并保持高度复杂精密的科学技术。这被他们军队中终结者的数量和相当比例的精巧的装甲，以及大师工艺打造的武器所证实。而由于Nocturne丰富的矿藏，他们能够和机械神教进行定期贸易，以充实他们的科技水平。

　

组织结构



火蜥蜴战团的组织结构早在伏尔甘向帝皇效忠时就被确定下来。每一个连来自Nocturne七个最大的定居点，由来自这七个定居点的连长指挥。这个组织结构一直保留到今天，甚至在军团建立数千年后，伏尔甘神秘失踪，第一连的连长成为战团长之后。但这被火蜥蜴战团认为只是摄政期。他们相信伏尔甘总有一天会回来领导战团投入征服混沌的伟大战役。火蜥蜴团的每个连略大于标准的圣典战团连，在大叛乱后又根据Codex:Astarte重新组织。Nocturne的环境并不适合进行高速攻击的训练或使用由反重力引擎驱动的兰德速攻艇，所以战团部署相对较少的这些专精速攻的单位。Apocypha of Skaros将火蜥蜴团的侦察连列为已知战团中最小的单位之一。Nocturne稀少的人口和火蜥蜴战团缓慢而慎重的选择新兵的过程造成很低的新兵周转率。

第一连是作为指挥部的核心骨干战士，并组成了战团长的卫士。他们以喷火巨龙，最大的漫步在Nocturne的火蜥蜴之名闻名。一名战士必须经过连长的荣誉提名，并要求以杀死一条喷火巨龙来证实自身的忠诚信仰。战团修道院中第一连的会堂就由在试炼中所杀死的喷火巨龙的龙皮所装饰。



　

信仰



普罗米西安崇拜主宰着火蜥蜴战团的信仰，它着重强调自我信任依靠，忠诚和自我牺牲。其中许多价值观念来源于他们的铁匠训练课程----耐心和不屈不挠的决心是最被珍视的。

锤子和火焰是教授普罗米西安崇拜中重要的象征物。由打烙印和烧灼造成的仪式伤疤在火蜥蜴战团的战士们中十分常见。走过燃烧的煤炭和背负炽热的金属条这样的试炼也经常进行。

　

基因种子



就目前所知，火蜥蜴战团的基因核稳定而尚未被污染。战团战士的反应并不像其他团一样迅速，尽管他们的动作装备了动力装甲后仍然很快。然而，这究竟是因为基因核的问题，还是所成长的星球的高重力环境，或者是战团战斗条例反对急噪和轻举妄动仍然未知。

火蜥蜴战团从未达到很大的人数，而且是初创军团中最小的一个。可能是由于这个原因，目前貌似没有来自这个战团的重建战团，而同时其他军团则被拆解数个战团。但也有说法认为Istvaas V事件是这个战团没有重建战团的原因（许多学者认为火蜥蜴战团参加了这场臭名昭著的战斗和屠杀。）尽管外表上相似，许多学者也认为某些战团例如风暴巨人和黑龙在体质，战团标志和战术条例上与火蜥蜴战团有相似之处，火蜥蜴战团是否有继承战团仍然处于争辩中。最近关于黑龙战团基因核纯洁性的疑问使一些基因生物学家质疑他们的来源受精卵的纯洁性。但火蜥蜴战团的遗产和声誉使诽谤者受到公开嘲笑。

战吼

"Into the fires of battle,unto the anvil of war!"

　





火蜥蜴战团的地狱火型旋风.这是这个战团在第三次Armageddon战争中部署的第二辆该车辆



火蜥蜴战团的证明者型突击炮,这是军火库中的第二辆该型号战车,"Vulcanus".火焰装饰说明车辆成员是普罗米西安教团中的高级成员.该车辆装甲被增强,炮管上有5个战绩记号.部署在第三次Armageddon战争中.



火蜥蜴战团MK5型无畏,"Su Matr",1号表明了那是某个未知连队的第一个无畏.他装备有一个双联自动炮和动力臂.身上有代表普罗米西安教团火焰纹章.在M.37,Su Matr是战团的"熔炉导师".



火蜥蜴战团第二连的第三辆战车.Land Raider Crusader带有普罗米西安教团的火焰标志,车辆名字"Fire Drake"

　





白色烙印战团介绍（已完成）

加里森敢死队





原文还是用我上次提供的方法访问维基搜索white scars







1，历史

起源 (此段翻译者:苏联红军政委)

斯卡洛斯经书（Apocrypha of Skaros）讲述了白色烙印（White Scars）鲜为人知的故事，许多甚至是战团内流传的充满传奇色彩的事情。某个传说讲述了他们年轻的基因原体一个人从泰拉（Terra）出发探索银河，但另外一个说他是在婴儿的时候被绑架了。真相似乎是存在于这两者之间，不管事实如何，史籍范吉利亚（Liber Historica Vangelia）记录了察合台可汗（Jaghatai Khan）降临某个位于太平星域（Segmentum Pacificus）的世界，由帝国绘图员标注为蒙达斯·普莱纳斯（Mundus Planus）的地方，不过对于本地居民来说，它叫切格里斯（Chogoris）。那地方曾经是现在也同样是一个美丽富饶的世界，有着茂盛的植物，高耸的山峦以及蔚蓝的海洋。在大圣战（Great Crusade）时期，那里只拥有很原始的科技。一份帝国人口普查显示，当时统治着切格里斯的是一个贵族阶级，他们征服了星球的大部分，有着装备精良纪律严明的军队。重装骑兵和步兵为他们的统治者巴拉丁（Palatine）赢得了每一场战役的胜利。

白色烙印的历史由察合台可汗开始，他是一个前无古人后无来者的军事战略家。传说他有个叫窝阔台（Ogedei）的将军在他失踪后，写了一本名叫《泉州大汗》（The Great Khan of Quan Zhou）的书，就是这本古籍为帝国史记员提供了他一生中某些最佳的事迹。切格里斯有着丰富的资源，经常有着十分夸张的使用记录。

巴拉丁帝国的西部是一个辽阔且多风的大草原，叫做绝地（Empty Quarter），数世纪以来这里是游牧部落的家乡，他们游历了整个大草原。草原上的部落住在帐篷里，根据季节的变换迁徙，从夏天居住的草原迁徙到位于可汗木·喀特山（Khum Karta Mountains）的用于过冬的山谷里。靠着技巧高超的骑兵和弓箭手，不同的部落间经常为了争夺祖先留下的牧场而战斗，或者是为了----窝阔台的作品里应该提到过-----纯粹的战斗带来的快感。切格里斯的军队从没有入侵过绝地，因为那里是一个干旱且荒凉的地方，对于巴拉丁而言没有任何价值。但是，切格里斯的贵族经常带领狩猎小队深入大草原，俘虏走整个部落带往东部，作为奴隶，又或者抓一个落单的部落男子进山里，进行狩猎运动。（《大汗》一书中的许多章节专门用于描述切格里斯巴拉丁帝国的种种暴行，这其中包括的鲜血献祭令许多帝国学者认为巴拉丁的帝国可能供奉崇拜邪神。）

察合台可汗的传说始于昆尔农河（Quonon river），就是在那里昂可汗（Ong Khan）遇见了这个基因原体，他是一个叫做达尔阚（Talskars）的小部落的领袖。他相信这个被光辉笼罩的孩子乃神赐的礼物，随后就将他带回家并取名察合台。传说察合台可汗在他幼年的时候“眼中有着一团火”，这是达尔阚部落里成为一个伟大勇士的征兆，还有传说敌对部落憎恨他，因为他能预见草原上持续不断的战争。

在《泉州大汗》中有着这么一段富有传奇色彩的章节，叫做“鲜血”（The Blooding），里面提到了在察合台还年轻的时候，一群从敌对部落呼喇也（Kurayed）来的入侵者在一次伏击中杀死了他的养父和一群达尔阚人。察合台已经是部落中最伟大的勇士，身上有着多处勇气仪式留下的疤痕，当他出发为这些死者复仇的时候，战士们聚集起来加入了他的队伍。他指挥了一次对呼喇也村庄的攻击，并将那里夷为了平地，男人，女人和小孩在疯狂的屠杀中被杀死。察合台沐浴在敌人的鲜血中，随后将他们酋长的头颅带回去挂在帐篷上。就是这些事将基因原体塑造成了一个他应该成为的人-----一个有着强烈的荣誉感，忠诚和冷酷无情的男人。在履行了血与荣耀的义务后，察合台发誓要终结这场正在毁灭他的人民的内战，为了团结绝地的人民，也为了结束兄弟间的自相残杀。

紧接着这次胜利后，察合台成为了达尔阚部落的可汗，之后与切格里斯的狩猎小队以及草原上的其他部落发生了战斗。每一个被击败的部落都加入了达尔阚以及他的军队。他的军事天赋以及坚强的个性为他赢得了许多追随者，不久他的战士就如漫天繁星一般多了，军队以达尔阚语称呼为马萨里（Mathuli），意思是“不可抗拒之力”。他实行了强制兵役并将来自不同部族的战士们混合组成单位，从而打破之前的部落社会并培养起一种对军队以及最终是对他自己的狂热的忠诚。他仅仅以个人的能力为作为提拔的基础，并且让每一个他沟通的人都有一种他们分享共同目的的感觉。

在对呼喇也的那场战斗胜利的十年后，当军队向着山里的过冬营地转移的时候，察合台和一群人因为一场雪崩从几千英尺的悬崖上坠落下去。几次悲叹过后，部落继续向前进。虽然坠崖杀了许多人，但是基因原体还是设法活了下来。切格里斯的历史记录了在这时候巴拉丁的独子在深山里发现了一个受伤的部落男子，然后就开始在雪地里对他进行狩猎。在这寒冷的山谷里究竟发生了什么无人可知，不过有个严重残废的骑手被绑在了马鞍上回到了切格里斯大陆，这就是最后全部回来的人了，巴拉丁儿子的头颅捆在他的脖子上一起带了回来，此人也从察合台处带回一条口信：“草原上的人民再也不是你的东西了。”

当雪化去的时候，愤怒的巴拉丁集结了一支军队并开始向西进军，下定决心要将这些野蛮人部落从星球的表面抹去。但是他低估了察合台可汗的足智多谋。在可汗谷的龙孙草原上，巴拉丁与察合台的军队遭遇了。据说战斗持续了一天一夜，草原上的部落战斗起来就如同打猎一样，如雷鸣般迅速的骑兵协调着他们的行动形成了一个环形包围圈并将那些人类猎物赶进了这个畜栏。和他们那些穿着铠甲的敌人不同，马萨里穿着轻皮甲，考虑到有着更少的防护，但是更高的机动性。

习惯于与他们的敌人进行肉搏决战，巴拉丁的军队根本不是可汗的骑兵与无情的箭羽的对手。虽然他们有着可观的数量，但是察合台还是运用计谋出其不意大败了他们。只有战败的巴拉丁和他的护卫设法突围出了这个死亡之环，并仓皇逃回了首都，而那些仍然在包围圈里的士兵被杀了个精光。某个切格里斯的幸存者描述到战斗的草原成为了血的海洋。部落领袖，圣人和风暴先知在战斗后集合到一起，宣布察合台为大汗，所有大陆的统治者。

察合台之后开始了对巴拉丁的帝国的入侵，三支军队攻击城市，在敌人领土的外围吸引他们。察合台和他最能干的将军，速不台（Subedei），带领着另外一支军队穿越库滋尔·泉（Kuzil Quan）沙漠的秘密路线，这是一个被认为是不可逾越的地区。新出现的军队好像不知从何而来，突袭了位于库沙巴之门（gates of Kushaba）的驻军并消灭了所有的部队。其他城市接二连三的陷落，切格里斯的史记员记录着丢在路上的尸体就象采石场的石头一样多，被破坏冒着浓烟的田地以及少数被饶恕未被屠杀的人祈祷着从可汗的愤怒中得到宽恕。

在接下来的几年里，察合台的军队席卷了切格里斯大陆，打败了他们最强大的敌人，袭击了他们那些被城墙保护的城市，杀光了那些贵族。落入察合台可汗手中的城市有两种选择：投降或者面对完全的毁灭。过去从没有人目睹过如此规模的掠夺，一些资料声称上百万的人死在了部落野蛮人的手下，但是与察合台可汗同时代的人声称这些是被极大夸张了的形象。无论如何，成百上千的人死去了是事实，切格里斯帝国认为这些“有着恶魔脸孔的野蛮人”是超自然的恶魔，对人类的原罪进行神圣的复仇。最后察合台攻到了巴拉丁的要塞克法斯塔（Cophasta），一座位于东部海岸宏伟豪华的城市。他要求将他敌人的头颅穿在长矛上否则城市将从地平线上消失。一小时后，城市里的贵族把那件东西交给了他。

现在可汗的力量威及四海，成为了这个星球上从未有过的最大的帝国，在少于20年的时间里被一个男人所征服。虽然察合台可汗统治着一片巨大的地区，但是他知道他的人民对于统治这样一个国度没什么兴趣。在他的推进下，联合了所有部落并对他的敌人进行了复仇（而不是有着想占领他们土地的欲望）后，他的帝国崛起了。最高的权力全在可汗与他的将军身上，虽然他们是组织严明的军队，但是对于统治固定人口却没有进步的观念。

史学家卡皮纳斯（Carpinus）编制了一部关于大圣战的详细历史（叫做帝国史鉴）（Speculum Historiale），注意到了在皇帝到达切格里斯前，察合台可汗的军队消灭巴拉丁帝国仅用了6个月。当两人相遇，据说可汗遇见了一个体现了他所为之奋斗的最终理想的人，一个能够统一天上所有星星的人。在泉州的宫殿里，在他所有将军的面前，他单脚跪地，并对发誓永远效忠皇帝。基因原体被授予了第5个军团的指挥权，采用了达尔阚人的那条从前额到下巴的长长的面部疤痕，并将他们自己重新命名为白色烙印（又名刀疤飞车党，兔子取的……）。大汗与皇帝一同登上天空，将可汗舰交给了他的将军窝阔台。许多察合台的追随者选择加入他们的可汗并成为星际陆战队的一分子。

白色烙印在大圣战中某些最血腥的战斗中继续战斗着，由察合台可汗在草原上使用的电闪雷鸣般快速的战斗方式证明了在遥远的世界上也同样行之有效。在贺拉斯叛乱（Horus Heresey）中，当帝国陷入了全银河血腥的内战的时候，白色烙印在二十多个不同的世界上战斗着，他们的旗帜显示了军团协助保卫泰拉以及在王宫门前的战斗。

在察合台可汗最后在大旋涡（Maelstrom）附近的地区消失之前，他的与他的战士们又一起战斗了70年。在战胜了贺拉斯后，察合台已经开始着手救援那些在大圣战期间他不在的时候，被暗黑灵族（Dark Eldar）俘虏的部落同胞。白色烙印始终认为他与他的精英战士们与最凶恶的外星人领袖之一战斗，并进入了在空间与时间之外的极度恐怖的国度，与暗黑灵族进行着永无休止的战斗。这个传说的可信度有多高不得而知，更可能的是，可汗的船只是因为穿越宇宙中充满危险的地区而在亚空间中迷失了。



　



1.1察合台（Jaghatai） 可汗



和其他19个散落在银河各地的基因原体一样，那个叫做察合台可汗的孩子漂流到了Chogoris世界。Chogoris的居民在大圣战之前拥有十分原始的科技，星球的大部分地区由一个贵族阶层统治，由一个叫做巴拉丁（Palatine）的统治者领导。

察合台是被Ong可汗发现的，他是一个名叫达尔阚（Talskar）小部族的首领，也是他收养了当时还是婴儿的察合台，并预见了他将成为一个伟大的勇士。察合台的家人之后被居住在草原上的另外一个名叫呼瘌也（Kurayed）的部族给杀害了。尽管察合台还是那么的年轻，他已经成为了达尔阚部族最伟大的勇士，并带领着他的勇士开始了复仇。他将敌人的村庄夷为平地，杀光了所有人，并砍下酋长的首级挂在了帐篷上。

在这场战斗胜利后，察合台成为了达尔阚部族的可汗，并发誓要统一草原上所有的部族，结束内战。他击败的每一个部族都被并入了达尔阚部族，依靠自己的军事才能以及刚烈的性格，他还为自己赢得了许多追随者。他使他的军队井然有序，将来自不同部族的勇士们混合组成单位，从而打破之前的联盟并建立起一种对他的普遍忠诚。

10年后，在统一了一个名叫绝漠（Empty Quarter）地区后，察合台遭遇了一场雪崩。他被巴拉丁的孩子发现，就象许多贵族一样，他喜欢玩俘虏部族男子并在山中狩猎他们的运动。具体的过程无人知晓，但是据说狩猎小队中只有一人生还，带着巴拉丁孩子的首级以及一条口信，“草原的人民再也不是你们的东西了。”

被激怒的巴拉丁集结了他的军队并且开始向西进军与部族的野蛮人交战，但是却在一场持续一天一夜的战斗中被彻底的打败了。穿着重甲，擅长于肉搏战的巴拉丁的军队完全不是察合台的轻骑兵与无情的箭雨的对手。巴拉丁勉强逃跑了，但是最后还是被察合台的军队杀死，他的军队涌入了这些曾经被贵族统治着的地方，一路上要么征服，要么就是毁灭了阻挡在他们面前的一切东西。察合台的力量现在遍布了星球广阔的大陆上，在短短不到20年的时间里，一个帝国诞生了。



1.2皇帝的到来

在察合台的战役结束不到6个月人皇便来到了Planus Mundus。在认可了皇帝统一全人类的理想后，基因原体向他的父亲宣誓效忠，作为回报，他成为了第5个星际军团的领袖。

军团迅速通过决定，以达尔阚部族的人的荣誉伤疤将他们自己重新命名为白色烙印。察合台军队中的许多人选择跟随他们的领袖，成为了他们新母星的第一代星际战士。



1.3圣战与叛乱

电闪雷鸣般的战斗方式在察合台可汗家乡的草原上行之有效，在大圣战的许多战场中也证明效果卓著，在当时，白色烙印很适合参与某些极其残酷的战斗。

他们的传说伴随着贺拉斯叛乱的一系列事件，白色烙印在上百个世界与混沌的叛徒们战斗。众所周知军团的大部分，包括基因原体，在围攻王宫的时候出现在地球上。

察合台与他的弟兄们又一起战斗了70年，最后在宇宙中一个叫做Maelstrom的地方失踪了。人们相信他去追捕那些在大圣战时期攻击了他的母星的黑暗神灵族，并且自从那时起再也没人见过他。



2组织结构

部族是草原上人民的主要构成单位，也真实反映了白色烙印战团的组织结构。当草原上某个部族年轻的勇士被选中，对于战团以及皇帝的忠诚将取代他对于部族的忠诚。

正如他们的基因原体在统一草原时所做的一样，从不同部族来的新兵们被混合在小队里。每个小队成为兄弟会的一部分，兄弟会大致相当于一个标准的连。

由于战团所亲徕的战斗方式，战团的其余部分与大多数阿斯塔特圣典战团大相径庭。由于有着很高比例的机车小队和兰德飞艇中队，多数重武器没有被采纳使用，而无法伴随其余军队的坦克也被淘汰了。



2.1母星

Chogoris是一个仍然处于半封建状态的富饶世界。当察合台可汗离开这个他一手创造的统一国度后，这个星球又回复到了他到来之前的样子，分散成了多个封建部族。人们认为这可能就是基因原体的意图，这将保证他的军团在未来拥有一批强壮的兵员。

白色烙印战团以坐落在星球之巅的泉州宫（palace of Quan Zhou）作为基地。白色烙印的风暴先知（Stormseer）每隔本地的10年就冒险下到草原，观察部族的战斗，并将最优秀的年轻勇士带走改造成星际战士。



3战斗信条

由察合台可汗传授给部族的战斗方式在接下来的一千年里，也同样适合白色烙印。他们的行动模式（modus operandi拉丁语，意思为mode of operation）内容包含有高机动部队发动的闪电般的hit and run攻击，分割消灭敌人，永远不会与敌人发生决定性的交战。

白色烙印频繁使用机车，兰德飞艇以及装备有飞行背包的突击小队骚扰敌人，直到敌人最虚弱的时候发起攻击。虽然他们喜欢和敌人保持一定的距离，但是他们完全有能力发动一场凶残的突击，正是如此帝国的敌人惧怕他们。



3.1战吼

为了可汗与皇帝"For the Khan and the Emperor!"



4涂装

白色烙印的动力装甲主要以白色为主，辅以红色装饰。这是军团自大叛乱后仅有的细微变化。白色烙印战团的象征是一条闪电，表示他们的战斗风格以及效仿所有战团成员的荣誉伤疤。

　






Horus (贺拉斯)

　



贺拉斯，帝王的其中一个基因之子，

在基因原体散布到银河之后他是第一个被重新发现的，

尽管在众多基因原体之中属暗黑天使的艾尔庄逊最为资深。

贺拉斯在Cthonia行星被发现，一个足够靠近地球的世界，

那是不需要光速宇宙飞船就可以到达的距离。



三十年间，贺拉斯是帝王身边唯一的帝王之子，

而在这些时间里，他们与第十六支星际战士军团 – 影月苍狼一起作战，

成为了一场伟大的圣战(Great Crusade)，而延伸编制成最初的帝国军团。

他们在与多危机中互相保护了彼此的生命，

那时是帝王与贺拉斯之间关系最亲密的时候。



当帝王预知了第二位基因原体的出现，

贺拉斯在大圣战中就失去了军队的绝对指挥权。

当更多的基因原体被发现，并领导了他们各自的星际战士军团，

贺拉斯就扮演着整体作战指挥官的角色。

贺拉斯相当喜欢这个职位，这让他随着时间证明了自己高超的实力，

每次的胜利都让他赢得帝王的敬重和其它军团的赞美。



影月苍狼军团沉浸在身为最伟大基因原体的个人护卫的荣耀之中，

分享在战斗中贺拉斯的信任并成为最好的战士。

影月苍狼在战场中总是站在最前线，

努力地建造比帝国其它军团更多的战功。

这支军团经常突击并粉碎所有核心反抗势力，

并且在移动之后留下其它的军团，用以清理行星据点并进行驻守。





The Ullanor Crusade (Ullanor 圣战)



无庸置疑的，

影月苍狼打败了庞大的欧克(Ork即兽人)帝国被视为大圣战中最伟大的战役，

伟大的战果让军团得到了帝王亲授的巨大奖赏，

最特别的是，影月苍狼军团从此被更名为”贺拉斯之子”，

而贺拉斯本人更被晋升为”战帅”(Warmaster)，

在帝王浩翰的军队势力中拥有至高无上的权力。



帝王的宣告，影月苍狼胜利的荣耀都属于贺拉斯，

但他的措辞看起来就像对贺拉斯有无比的忿恨。

在基因原体们的眼中，贺拉斯为帝王建立了帝国之后，

帝王花了不少心血，只为了保住自己的权位。



在贺拉斯出发返回地球，接受属于他的荣耀之前，

贺拉斯在一个名为Davin的充满着原始野性的星球感到不适，

在他疗养的期间，贺拉斯参加了一场为了让星球上的战士加入的仪式。

这本来就是贺拉斯赢得军心的手段，为了那些他视察过的部属，

如此在时机到来时，帝国才能够更加容易地利用他们来补充兵力。





The Corruption of Horus (贺拉斯的堕落)



然而，贺拉斯的名声在改变之后，

时光证明了其中的不同之处。

贺拉斯与他的军团引见了一些相似的战士聚点，

他们开始相信卡傲斯的启示已经成功影响了他们的战帅。

贺拉斯之子毫不犹豫地跟随了他们的领导，

很快地就鄙弃了帝王在他们心中身为神或造物主的形象，

并把卡傲斯诸神当做自己新的信仰。



从Istvaan V的背叛开始到突击帝王的王位为止，

贺拉斯之子参加了许多”贺拉斯异变”的战役。

在一场与圣血天使的基因原体，圣吉列斯的血腥战斗之后，

贺拉斯对帝王发动攻击并战死在帝王手上。

帝王也受到了致命的伤害，必须被放置在生命维持器里，

那是一个纯金打造的王座，但一切都结束了，背叛者们失败了。

对帝国的攻击很快地结束了，贺拉斯之子从地球撤退，

并在一场激烈的战争之后回收了他们的基因原体的尸体。





The Exile (流亡)



贺拉斯之子与其它背叛的军团一起，

他们找到了在浩瀚银河中的避难所，那被人称做恐惧之眼的空间(Eye of Terror)。

他们为贺拉斯建造了一个巨大的，像保垒一般的坟墓，

贺拉斯遗留下来的军团持续地与帝国进行战斗。

那曾经无止尽浩大的军团如今也变的可以观望了，

当双方的人员伤亡之后，取代他们位置的，

就是受恶魔附身的卡傲斯附魔部队。



贺拉斯之子同时和其它许多背叛者的军团进行血战，

为了在恐惧之眼里获得最崇高的地位，

并得到在其中那些可以利用的，极其稀少的资源的控制权。

贺拉斯之子的新母星被一支联合舰队摧毁，

而贺拉斯的遗体被帝王之子偷走(Emperor’s Children)。

在这充满危机的局势里，贺拉斯之子的生还者们决定推选一个新的领导人，

他就是前任影月苍狼精英部队的资深队长，

掠夺者阿帕顿。(Abaddon the Despoiler)





阿帕顿感受到了战帅的记忆，贺拉斯的失败让卡傲斯星际战士受到了束缚。

这给了他们动力，进行了一次光速般的突击并摧毁了贺拉斯的遗体。

从此时开始，黑色军团(Black Legion)成为了帝国最大的恐怖威胁。

　





黑夜领主





首先,Nightlord的基因原体;Night Haunter



他降落在Nostramo,这是一个含矿量极高的城市,大部份的人民都过着如蚂蚁一样每天工作的生活,被雇主所压迫及劳动。四处都是罪行,是一个治安很差,很混乱的星球。



Night Haunter没有像其它基因原体一样被家庭收养,他独自一人存活下来,凭着他的机智和决心,自行捕猎野生动物来生存下来。他讨厌这种生活和这种未来,每晚都发着让他毛骨悚然的恶梦...



后来在年轻的时候,他加入了反抗军(不确定),途中每当他见识一些他认为是错误的事情,他都会很快坚决地处决了这些他认为的罪恶。



最初,城市的腐败贵族阶层消失了,最初激烈反对的声音也消失了,人们都看到官员在窗外边垂悬......



在这些时间,该城市的犯罪率接近零,社会因为他出现了巨大的变动,一些母亲会告诉她的儿子,如果他不乖,Night Haunter将会来抓你。人们对他的形象出现了种种的传闻(就像蝙蝠侠 ),有人认为他是一个一名罪犯或是异教徒,或是一头黑暗生物,他有着锋利的利爪.....并且随时准备把你的内脏挖出来!



这个城市的人民看到希望了,Night Haunter成为人们恐惧的象征,而他,最终成为这个城市第一个国君。当初他打算成为一个温和而公正的统治者,但直到后来,只要一些不公道的词语进入了他的耳朵,他便会翻遍天涯海阁把源头找出来,然后用痛苦的方式杀死他,这就是他的新标准,时而温和公正,时而凶残成性。



终于,帝皇来到了,就像这个星球上的预言所说一样。



当帝皇出现的时候,他发出的亮光让这星球的居民张不开眼,因为他们已经适应了这星球长久以来的黑夜。



帝皇和他的代表团一直走,直到Night Haunter的皇座前面,他正站着等待帝皇到来,他拼命张开自已的眼晴,看着他的父亲,也就是帝皇,向他诉说什么事情发生在他身上。



Night Haunter接受军训,成为第八星际战士团的基因原体,他们铁一般..或说毫无感性的记律和作风,让他们对搜捕政治犯非常有心得。



他们喜欢在自已的战甲上添上很多让敌人恐惧的装饰,散布大量使对方恐惧的谣言,有效制止了所有罪行,也使很多突变体(?)和异端进入死亡的末路。



他们实行轮流当兵的制度来补充新兵,但因为Night Haunter离开了,他的星球又回复到从前一样。结果,唯一够强壮成为星际战士的只剩下那些罪犯和流氓,他的军队渐渐失去控制,纪律一天比一天差。



当一些星球有激烈的反抗时,皇帝便会派遣Night Lord到该处驻守,他们会以血腥而残酷的暴行来整治治安,渐渐,Night Haunter的所作所为被视为疯狂。更甚者,帝皇叛背了他,他声称他从来没有认可Night Lord任何一次的清洗行动,并且Night Lord必须为他们的所作所为接受审判。Night Haunter非常愤怒,他开始攻击帝皇的圣城,并且向帝皇派来清洗Nostramo(就是他的原生星球)的皇家之拳进行攻击,Night Lord善于埋伏和游击战术,让帝国的船舰在看到敌人前便被成千上万炮火轰炸。最终,Nostramo还是保不了,它因为内核过度加热而爆炸了。(这里有点不确定)



Night Lord的可怕行动使他们受到chaos诱惑,事实上Night Lord开始变得疯狂,他们的战争不再以帝皇的名义,而变成以死亡和恐惧为名。最后,帝皇召回Night Haunter回来,打算要求他回答为什么有这样的改变和再次惩罚他。但在Night Lord到达前...地球出现了一次大危机...



对,贺拉斯背叛开始了,Night Lord然想都不用想便马上加入了贺拉斯的行列,他们完全没相信任何一个混乱之神,他仅仅只是希望得到混沌的力量。现在,Night Lord已经完全由罪犯组成,他们再没有以往的纪律和忠诚......



在贺拉斯失败后,他们没有像其它叛军一样撤退,他们继续对帝国发动攻击,但他们的战术改变了...变得像想要自杀一样.........



Night Haunter最终被神殿刺客所杀,然而,这很明显是Night Haunter自已不作反抗才会发生的(神殿刺客确实很利害,但其实理论上基因原体要搞定他们完全不成问题)。虽然没有人知道原因,而且从来没有人去证明他真的死了,但M'Shen的vid日志所知,Night Haunter死时带着微笑。很可惜,他的死没有Night Lord的攻击停下来,他们还是依然去帝国进行攻击了41年。



Night Lord的普遍做法,使一个星球失去通讯能力,然后才发动攻击,他们对敌人很残酷,但一方面,他们也很乐意接受投降。



Night Lord不会有什么对混沌之神的崇拜仪式或是邪恶的传教运动,他们只会战斗。黑暗是他们的盟友,他们善于运用恐惧和埋伏,秘密行动是他们的看家本领。



他们的军队有特别强的快速打击部队,以快速攻击让敌人无从反击,最著名的是他们大量使用的机车,猛禽小队和飞行恶魔。他们喜欢在夜间战斗,他们的出生让他们即使在黑夜中也能清楚看见敌人,但对方却看不见他们。当他们不移动,不射击,你将会无法发现他们。



这是他们的座右铭:「We have come for you!」



维基中有四句名言,我只翻译一句我认为精彩的:「他的到来并不使我惊奇,刺客。为什么我不可以被你杀害?只要你杀了我,使可以证明我是对的,或是说,证明了这事情的真相。我仅仅只是惩罚了那些我错误的人,就好像那个虚伪的帝皇现在打算惩罚我一样。没什么比我的死亡是更好的辩护了。」



另外,他的个人传记暗示了一件关键的事情:Night Haunter有着双重性格.....



还有的是,Konrad Curze是他在星球上的名字,但他告知帝皇Night Haunter才是他的名字。



还有三句名言,但我累了:p



以下是我自已说的



其实Night Haunter说不定是无辜的,他自已也控制不了自已的军队,再加上他自已的双重性格,说不定他自已并不知道自已做了什么。



他的死,除了是对帝皇的一种反抗外,说不定也是一种希望的赎罪,他的战术改为自杀式进攻,是不是心中也希望了结自已和他自已那个发狂的军队呢?



说不定Night Haunter也认为自已是错的,只是他一方面也无法原谅帝皇对他做的事,加上他的双重性格.......让他也开始无法控制自已的行动。



从另外三句名言,我可以告诉你,Night Haunter相当期待帝皇的到来,每天做着恶梦的他,一直希望这个父亲回来接他,总之,起初他忠诚到不得了。他内心的深处大概还是有一部份存在着对帝皇的无比忠诚.....



有关楼上的NL的故事,是从WD261中节录出来的

当初在选择了40K军队时,看上了NL蝙蝠头的造型



选定后,为了了解NL的军团,花了好长的时间才把这篇故事看完

(英文不好

但看完,让我更爱上NL,也更加配服GW说故事的能力



在这边我把这篇故事补完,有些没PO的片段我认为也很精彩

以下是补上我觉得很精彩的片段翻译,可能有错,各位看官多包含



在Haunter的胚胎胶囊落在Nstramo,因为降落的力道过大,让胶囊深入星球的熔岩层.理论上来说,Haunter要来到地表,必须要游过炎浆才可能.有记载到:一个全身通红的婴儿在那儿,从残破的街道中的深坑中缓缓爬出,炎浆从他身上低落.是恶魔...不会错,有着婴儿的身驱,却有着老人一般的表情,它的双眼有如冰冷的黑曜石一样.



这段是讲述Haunter初登场的时候,令人印象深刻;值得一提的是Nstramo是一个没有亮光的黑暗星球,这也说明了NL天生的夜视能力



有关Haunter的生平,有提到他受到"恐惧灵视"这个灵能的诅咒.这和灵族先知的预知未来能力不同,它只能看到黑暗和不安.让Haunter步入疯狂.有一些卷轴记载到"黑暗"

"有时候,在极度的痛苦中,我看见是什么选择了我.在这个幻象中,我夺走了无数的生命,他们的头胪是我的战利品.而我在父亲的手中一次又一次的死去.我的儿子屠杀着他们的兄弟,我的名字就是恐惧的代名词.我看到我的世界被光明之枪所撕裂,将一切化为尘埃,如此的鲜明,一再的重复"



这段说明了Haunter性格和行为改变的主要原因,他所看到的,在未来是真的发生了

但,这是Haunter自发性的去实现预言,或是只是巧合,没人知道



在杂乱的街道尽头,帝王找到了Haunter,长发盖住了他的脸,好去抵抗帝王带来的光明,帝王张开了双臂,来迎接他的儿子.

Haunter开始疯狂的颤抖,他的双手就快把自己的双眼给挖出来,他跪在地上.口中发出微弱的尖叫.帝王命令的他随从后退,他带着微笑,把手温柔着放在Haunter头上.

"Konard Curze,平静下来吧,我来了,来带你回家"

"那不是我的名字,父亲.我是Night Haunter.而且我知道你为了什么而来"



这段是说帝王跟Haunter见面,说明了Haunter的恐惧成真,纵使帝王叫他的名字.纵使他称帝王为父亲,他还是不愿意自己就是那个人.而只是黑夜中的幽灵



Haunter的军事教育是由帝王之子的基因原体Fulgrim所负责的.Haunter跟其它的基因原体感情并不融洽,但是他对Fulgrim存在着一些些的信任.也因如此,Haunter才肯对Fulgrim透露过他所见到的幻像,而Fulgrim却跟Rogal Dorn(这是否为就是帝王之拳的基因原体?)透露这个讯息,Rogal Dorn认为这是在亵渎帝王,埋下了2人对立的种子.



"在石板上,Rogal Dorn混身鲜血,带着微弱的呼吸,他的身体少了一大半.伏在伟大战士身上的,是一只可怕的石像鬼.它如同Night Haunter一样的苍白.他带着沉重的喘息,纠缠的长法盖着黑玉般的双眼,面对着我们.他哭泣着.扭曲的面孔,疯狂的咆哮,他的表情充满的憎恨与内疚"



Haunter杀了自己的兄弟,也说明他的身体产生了异变,并不是受混沌影响,而且导致这样的结果发生,一部份是他认为他被Fulgrim出卖,一部份是Rogal Dorn前来讨伐他,他不得不战;这跟千疮之子被太空野狼攻击一样...唉..





几位基因原体和著名战团人物

Baron.H

（除注明外，介绍请参看对应战团史）

【人物】著名的阿巴顿大大

掠夺者阿巴顿，曾经以皇帝的名义征服过无数领土，现在已经成为恶魔之友，在万年不断的征战中将苦难和诅咒撒播到银河各个角落。

当黑色军团还叫作影月战狼的时候，阿巴顿是荷拉斯的副手，有人说他其实是战帅的克隆人。他对荷拉斯的忠诚是无可置疑的，而后者的战死将阿巴顿心中的信念和神像击得粉碎。最后他捡起了战帅的电爪，开始了复仇之路。他重新团结起荷拉斯之子，将其改造成黑色军团，重新从邪神那里取得帮助。他取得了恶魔之剑Drach'nyen，获得了剑中的力量，带领军团跨出恐惧之眼开始黑暗远征，阿巴顿的作战风格接近狂热，或者说带有自我牺牲一般的勇敢，能够亲自带队冲向敌人最严密防守的据点，并且奇迹一般获得胜利。人们相信他的命运已经被邪神所注定，只有他可以带领混沌军团重铸名声，走向胜利。

一个又一个世界在铁蹄下被奉献给邪神，追随者越来越坚定的依附在他身边，只有他能够获得九个叛乱军团的绝对服从，作为邪神的代言人，引导死亡和祸乱为世界带去末日启示。







　

【基因原体】[死亡守卫的莫塔里安大大]









【基因原体】[圣血天使的圣吉列斯大大]





　

【人物】[怪博士法比乌斯]

法比乌斯拜尔曾经是帝王之子军团的副统帅，他曾经指挥军团参加了围攻地球战役。在那次惨烈的大战中，帝王之子并不在围攻圣殿，而是冲进平民区胡乱砍杀，犯下了许多灭绝人性并且毫不名誉的罪行。拜尔在段时间里不仅没有阻止部下的行为，反而是热衷于各种人体试验，他改造了许多军团战士的大脑，使他们在极度刺激下更加兴奋。在战后，他并没有像军团里其他人一样逃往到恐惧之眼并投入沙历士神的怀抱，拜尔从那以后起离开军团独自修行，专注于各种禁忌的人体试验，试图找到星际战士基因改造背后的秘密。

在此后几个实际的漫长旅途中，拜尔出租自己的技术，从各个叛变军团的指挥官那里获得试验用的俘虏或者古代技术的碎片。他能够轻易将普通士兵转变成凶猛的野兽，或者用禁忌的方式克隆军队，这些技术可想而知得到了所有混沌指挥官的青睐，他们愿意付出任何代价来获得法比乌斯拜尔的帮助。他在星系中利用基因技术制造出的各种怪物至今还在肆虐，审判庭的检察官花费了巨大的人力物力，但是也没法彻底消除他无意间造出的强化的精神错乱的所谓“新人类”。

最后，在一次好不容易逃脱火龙战团的追杀之后，拜尔总算在恐惧之眼里面一处地方安定了下来，他与几乎所有的混沌军团达成协议，帮助他们创造出新的混沌士兵，以此换来保护。

【判乱前和后】





　

【基因原体】[帝王之子的富根]





　

【人物】[千疮之子的智库馆长阿里曼]

【判乱前和后】介绍参见千疮之子战团史



　

【基因原体】[蚕食者的安格昂])







【基因原体】[最牛比的荷大~荷拉斯]





　

【基因原体】[左边的是太空野狼的狼王－莱曼卢瑟，右边的是千疮之子的马格努斯大大]





　

　





【原创】战锤40K军团译名大陆版/C群集体KUSO版



Ultra Marine

极限星际战士



理由:Horus Heresy后,军团集体被分成战团,而UM分出23个之多



灵魂熔炉:UM?超生游击队! 就他们人多!

温柔地哭泣:8是游击队,突击队啦 ,他们又8是打游记的土八路

狼猫:无性格超生废柴团

温柔地哭泣:超生木头团

兔子半妖:还英雄父亲团呢...





Dark Angel

暗黑天使



理由:看图就知道...



灵魂熔炉:绿衣和尚...

温柔地哭泣:碧衣修士。。

兔子半妖:抓到你就SM到死团



Space Wolf

太空野狼



理由:不用多说罢...



灵魂熔炉:太空狗狗,太空疯狗,太空狗仔,狗牙交错,狗毛乱飞~~

狼猫 X-Wing:我是一只来自北方的狼……

温柔地哭泣:刀狼8错不过他们只会一直尾行别人,叫尾行狼

兔子半妖:动物凶猛



Black Templar

暗黑圣殿骑士



理由:常和外星人战,尤其是蘑菇兽人...



温柔地哭泣:蘑菇过敏者,他们讨厌ORK,就采蘑菇的老处男

灵魂熔炉:黑衣和尚...

狼猫 X-Wing:采蘑菇的黑衣老妖



white scar

苍白烙印



理由:此团酷爱骑摩托,拿能量长矛



兔子半妖:哈波兰党,拿长矛插翅膀骑摩托车~~

温柔地哭泣:白色狗仔队(骑着摩托到处追人...)

灵魂熔炉:摩托蒙古人~~

温柔地哭泣:要车不要老婆D男淫



Imperial Fists

帝国铁拳



灵魂熔炉:龟壳神拳!

温柔地哭泣:如来神拳

兔子半妖:铁拳无敌孙...

grief wait:醉拳甘奶迪



Blood Angel

圣血天使



理由:基因原体是帅到飞起的帅哥



狼猫 X-Wing:帅男团

兔子半妖:蛊惑砍人帅男团

温柔地哭泣:帅哥私生子,同人男。。

狼猫 X-Wing:拜天使老大所赐，都是帅男

温柔地哭泣:皮肤滑腻，貌似如花。。

灵魂熔炉:皮肤滑腻,貌似欧克



Iron Hand

钢铁之手



理由:入团者卸了双手先



温柔地哭泣:砍手党

灵魂熔炉:何铁手

狼猫 X-Wing:短手党

兔子半妖:名捕再现...



Salamanders

火蜥军团



理由:这团全是黑人



狼猫 X-Wing:烧烤队

兔子半妖:晚上容易伪装团

灵魂熔炉:乔丹大爷可是很帅的

炽天使军团:都是被灭过团的

温柔地哭泣:NBA明日之星。。



Raven Guard

乌鸦守卫



温柔地哭泣:报恶运的终会走恶运。。。

兔子半妖:法国汤秘方(大仲马说喝汤要加乌鸦,何大信他的...)

灵魂熔炉:在液晶屏上你看不到我



Emperor's Child

帝王之子



理由:他们穿着粉红色肩甲...



温柔地哭泣:啊斗团。。

灵魂熔炉:粉红男郎~~

兔子半妖:粉红色暧昧幻想团

狼猫 X-Wing:粉红香肩团



World Eater

蚕食者



狼猫 X-Wing:四处蹭饭～

灵魂熔炉:吃世界者~~

影月苍狼:满世界化缘....

兔子半妖:大嘴吃四方?

灵魂熔炉:奉旨持斧讨饭~~



Iron Warrior

钢铁勇士



理由:他们擅长攻城,挖隧道和收税...



狼猫 X-Wing:管工

兔子半妖:城管工商税务通杀团

灵魂熔炉:拆迁委员会

影月苍狼:拆迁办公室.....



Night Lord

暗夜领主



兔子半妖:晚上出来吓小孩

灵魂熔炉:铁胆蝙蝠侠~~

grief wait:福音蝙蝠侠

狼猫 X-Wing:午夜凶铃

温柔地哭泣:罗宾与蝙蝠侠 。。





DeathGuard

亡者护卫



理由:崇拜死神,全身肿胀散发毒气...



灵魂熔炉:小心非典! 八戒!

狼猫 X-Wing:诈尸团～

兔子半妖:我还没翻译的团

温柔地哭泣:浮云男



Luna Wolf

影月苍狼



灵魂熔炉:午夜色狼,月黑风高偷人夜

温柔地哭泣:黑旋风忍者为民除害。。兔妖家的狗狗深夜出去偷情

兔子半妖:阿巴最厉害!



Thousands Sons



灵魂熔炉:千疤猴子的名称是不可动摇的!





Word Bearer

食言者



炽天使军团:WORD搬运者。。。。。。貌似是给微软打工苦力

灵魂熔炉:那叫杀人灭口的好了

兔子半妖:叫他阿尔芙乐号好了... 比何大还早动手...



Alpha Legion

阿尔法军团



炽天使军团:内战中

温柔地哭泣:三头龙大战哥斯拉

灵魂熔炉:天字第一号三头泥鳅



　





工大暴走狂



喵哈哈哈哈哈哈哈~~~看到这个我就兴奋……

以下是洒家的翻译，还请大家指正。

我就直接从原始网页翻译了，就是http://wh40k.lexicanum.com/wiki/Emperor_of_Mankind

而且我发现这个网站有很多资料……



看看这页，什么叫海，这就叫海

http://wh40k.lexicanum.com/mediawiki/index.php?title=Special%3AAllpages&from=&namespace=0
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1.1 由来





1.1Origins

The origins, and original name, of The Emperor are not known. Sages and wise men all over the world had recently noticed that they had lost the ability to reincarnate: Newly manifested turmoil in the warp scattered and consumed their souls rather than bringing them into new bodies. A great council was gathered to decide what must be done. Presumably, thousands were there, and after many years of debate, they came to the conclusion that they had only two or three generations left before all their souls were consumed. Realizing their peril, they decided as one to commit mass-suicide. After their deaths, their souls are said to have merged into one and brought the Emperor into physical being.



皇帝的来历和原本的姓名无从考证。全世界的圣人和博学者最近已经发现，他们丧失了转生的能力：Warp（这到底是个什么？）中最新出现的骚动分散开来，凋谢了他们的灵魂而非将之浇灌进新的躯体。他们召开规模庞大的会议商量对策，大概有数千人参加。在多年的争论之后，他们得出了这样一个结论：在所有的灵魂都被蚕食干净之前，他们只可能留下两到三代后裔了。在意识到这个危险之后，他们一致决定集体自杀。据说他们死后，所有的灵魂融为一体，将皇帝诞生于世。 （这里参考了圣经中Maria生Jesus，用了“bring forth”一词）



The Emperor is said to have been born in central Anatolia. He grew up within an isolated and meager territory, and it was rumored that he has the power to stop his own aging and numerous other psychic abilities. His psychic abilities extend directly from his own presence in the Warp, dubbed "The Starchild". After the events that ended the Dark Age of Technology the Emperor realized he had to take more direct control of the fate of Humanity. Some say he realized the danger lingering just outside the warp storms that surrounded Holy Terra, and so he revealed himself to the techno-barbarians that ruled Terra, rallying them under his flag. Over the years he collected even more advanced wisdom and is known as the facilitator of most of the important inventions of mankind. The Adeptus Mechanicus worship him as the greatest creator of all time outclassing every techpriest and Fabricator-General in sheer amount of knowledge and comprehension. He is considered to be the most powerful psyker in the galaxy and his warp presence is rumored to rival the four powers of Chaos.



据说皇帝诞生在小亚细亚半岛的中部（Anatolia是其旧称）。他在一个孤立、贫瘠的地区成长。传闻他有使自己停止衰老的力量和其他多种精神力量。皇帝在warp中的存在，被称为“众星之子（The Starchild）”，直接衍出了这些精神力量。在结束了技术黑暗时代（Dark Age of Technology）的一系列事件之后，皇帝意识到他必须更直接的控制人类的命运。有人说他发觉了环绕着圣地（Holy Terra）的Warp风暴外逗留的危难，所以他向那些统治着地球（Terra）的技术落后的野蛮人显示了自己的威力，将他们招归麾下。在随后的多年中，他积累了很多高深的智慧，并因推动（facilitate,寒，这个动词的主语不可以用人……也就是说皇帝已经是超越了人类的存在。。）了人类很多重要发明而闻名。机械神教奉他为有史以来最伟大的创造者，任何一个机械主教和Fabricator-General （不懂，造假将军？）的知识总量和理解能里都远不如他。人们奉他为银河系中最伟大的灵能者，而且传闻他在Warp中的存在甚至能与Chaos的四位邪神相匹敌。



2 Early History, The Horus Heresy and Current History



2 早期的历史，Horus Heresy 和当前的历史



The first mention of him in Imperial records is when he conquered Terra after the Age of Strife (sometime in the 29th Millennium). The Emperor's use of genetically engineered warriors enabled him to reunite the people of Earth, and to set his sight on the stars. With the assistance of the Adeptus Mechanicus on Mars the Emperor created the first Space Marines and fleets of interstellar ships to carry his new and powerful armies to the farthest reaches of the Galaxy. The Emperor also created the Primarchs from whom the Space Marines' gene-seed was developed, although the Chaos gods scattered them across the Galaxy. During the Great Crusade all but two of the lost Primarchs were found and reunited with their respective Legion of Space Marines.



帝国的史书中第一提到他是在他在动乱时代（Age of Strife ）（第29个千年的某些时候）后征服地球的时候。皇帝率领着基因强化的战士重新统一了地球上的人民，并将目光投向了其他的星系。在火星机械神教的帮助下，皇帝创造了第一支太空战士部队和星际舰队，带领着他新生的强大的军队向银河系的最远方进军。皇帝还创造了太空战士的基因原体，但是Chao的邪神后来将他们散落在整个银河系。在大远征（the Great Crusade）期间，2个基因原体被发现，从而[color=]与他们的太空战士军团再度统一。[/color]



But in the final stages of the Great Crusade the Emperor's most trusted son, Horus succumbed to Chaos and turned on his father. Having corrupted fully half of the Space Marine Legions, Horus led them against the Emperor and plunged the fledgling galactic Empire into a colossal civil war. This conflict became the most terrible in human history, and billions perished as the traitors legions tore apart the Empire they had helped to forge.

但是，在远征的最后阶段，皇帝最宠信的儿子，Horus，屈从了Chaos并将矛头对准他的父皇。Hours引领整整一半的太空战士军团走向堕落，并带领着他们反抗皇帝，还使羽翼初丰的跨越银河的帝国陷入了一场庞大的内战。这场战争成为了人类历史上最大的灾难，背叛者们将当初他们与皇帝协力成就的帝国撕成碎片，造成了数十亿的伤亡。



The last act of this terrible treachery was played out above Terra, as the Emperor led a desperate teleport assault against Horus' flagship. Though the Emperor was a being of unfathomable psychic and physical might, Horus had become mighty indeed, bloated with the powers of all four Chaos gods. The Emperor finally slew his favored son, though the deed left him close to death, and in this state Rogal Dorn found him and returned him to Terra. Here, the rapidly ailing Emperor of Mankind dictated plans for the arcane life support machine that would sustain his remaining cells for over ten thousand years.





这出背叛的惨剧的最后一幕上演在地球——皇帝带领着一支瞬间移动的敢死队攻向Horus的旗舰。虽然皇帝有着深不可测的灵力，但Horus拜Chaos的四位邪神所赐也变得十分强大。最后，皇帝终于结束了爱子的生命，但是这次行动也使他几乎丧命。在这种情况下Rogal Dorn发现了弥留的皇帝，将他带回了地球。自此，每况愈下的人类皇帝只能从神秘的生命维持装置中传达口谕了。这台机器将保留他残留的细胞一万年以上。



2.1Current Function



2.1 当前的情况



Once entombed upon the Golden Throne, the Emperor was able to communicate in speech for some time. However, over the millenia he has lapsed into complete silence. Physically, the Emperor of Mankind is little more than a withered corpse. The last surviving cells in his shattered body anchor his infinitely powerful spirit. Were the Emperor's body to completely die, his spirit would be cast adrift in the Warp, dispersed and weakened until it enters a new host.



在刚刚被关入黄金王座的时候，皇帝还能用言词对外沟通。但在随后的千年中他完全陷入沉默。从外表上看，人类皇帝仅仅比一具干尸强那么一点。在他破碎的身体中，最后存活的细胞留住了他无穷的灵力。如果皇帝的身体完全死去，那么他的精神将会被抛弃到Warp中漂泊，被分裂，被削弱，直到找到一个新的身体。



There is a rumour however, that the Emperor could have left the Golden Throne after his first year on the Golden Throne. However, the Twelve High Lords of Terra feared a second Heresy and kept the Emperor on the Golden Throne.



据传，在皇帝坐上黄金王座的第一年还可以离开王座，但地球的12位高阶领主惧怕第二个邪教出现，就把皇帝禁锢在了黄金宝座之上。（不解）



For this reason, the Emperor's death would likely lead to the collapse of the Imperium. It is his mighty will that focuses and broadcasts the psychic beacon known as the Astronomican. It is this signal, generated by a choir of thousands of Psykers, that allows Imperial ships to navigate the Warp in moderate safety. The Emperor is not a mere beacon for space travel, however, but is said to continue to influence the fate of mankind through dreams and visions given to selected individuals. It is also generally thought that he created the Warp storm known as the Storm of the Emperor's Wrath during the Age of Apostasy.



所以，皇帝驾崩很可能导致帝国的瓦解。正是他强有力的意志聚焦并放射了一道灵光，被称为Astronomican（不知怎么讲，宇宙航标？）。数千灵能者组成一个团体，在皇帝意志的带领下放出了这道灵光，作为引领帝国飞船在Warp中安全航行的信号。然而，皇帝不纯粹是一个太空航行的灯塔，而据说是通过托梦等手段继续影响人类的命运。而且，人们通常认为是他在叛乱时代（Age of Apostasy）创造了被称为帝王之怒的Warp风暴。



And thus it is the Emperor's will that holds Chaos at bay. Were it not for his unceasing vigil over Humanity, the ruinous powers of the Warp would flood the mortal realm with madness and horror.



所以，是皇帝的意志遏制了Chaos的扩张。如果不是他夜夜守护着人类，Warp的毁灭性力量会使疯狂和恐惧横行人类的世界。



2.2 The Illuminati and the Sensei

2.2 先知与神思者（Sensei，这个中文名字完全是我编的……）



Over the almost 40,000 years the Emperor walked among mankind he often formed families and fathered children. A few of his offspring inherited the powers of the Starchild. These are the Sensei. A hidden Imperial cult that call themselves the Illuminati is convinced that if they kill a score of Sensei at the same time as the Emperor finally dies he will be reborn anew, just as he was when he first came into being.



在几乎40000年的时间中，他不断地在人间巡游，并经常组建家庭，养育子女（寒一个。。。皇帝就是好）。他的部分后代继承了众星之子的力量。这些人就是神思者。一个不为人知的信奉皇帝的异教，自称为先知，深信如果他们同时杀掉很多的神思者，那么皇帝就会最终死去，并会重生。就像他最初诞生一样。

Another, even more controversial theory points out Cypher, one of the fallen Dark Angels as the Emperor's new vessel when he will be reborn.

　





刚扫的一些锤子图

chyvalries



刚刚扫下的一些图，摘自大远征时代，人类的黄金时代，基因原体亲如兄弟的时代。



在同人女中人气很高的圣吉列斯大人





斧头帮的祖师爷安格朗大人





工业污染的受害者莫特利安大人





那时候的死亡护卫还是蛮清秀的





不管什么年头都是蛮人的黎曼鲁斯





不管那次出场都很倒霉的皇帝之镰





蚕食者的卡恩，那时候还没变成见血就疯的斧头党，不过看上去已经很凶相





法比乌斯·拜尔，还没变成怪医老头以前的样子





死亡护卫的突击小队





荷大





阿巴顿大大





阿里曼大大





帝王之子的富尔根大大





伊思塔万IV大屠杀以后用来当祭品的不知道谁谁





火龙军团的终结者，个人觉得早期型号的终结者更敦实





铁拳军团终结者





深蓝





暗夜天使总扛把子





蚕食者的狗狗





帝王之子的战列旗舰





地球宫殿卫队直属的巡洋舰
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暴风雨的前奏曲



何露斯叛乱，是有史以来对人类最大的一次挑战。这次恐怖的叛乱将帝国四分五裂，曾经亲密的战友突然就变成敌人…… 许多帝国战士接受不了这样突然的变化，在叛军猛烈的攻击中不知所措。叛徒们利用这种优势不带损失的占领了许多行星。帝国境内的几乎每一处都有混沌的信徒发起暴动，有足够实力的异端直接发起武装叛乱，没有足够实力的叛徒们则用破坏活动与暗杀来扰乱帝国政府。许多帝国守卫部队与帝国皇家海军背叛了他们过去的信念，并向他们曾经的同志发动突袭。黑暗之神信仰像瘟疫一般在帝国境内传播，其影响范围之大远远超过预期。甚至连在火星上的机械神教都陷入内战。



然而，这一切其实只是暴风雨的前奏而已，所有屠杀和破坏只不过是混沌信徒的热身和消遣。何露斯真正的意图是利用这些混乱来给自己制造充足的时间，以集结他的军团攻打ＨｏｌｙＴｅｒｒａ并杀死帝皇。没有了他，人类世界将陷入一片黑暗。这正是黑暗之神所想看到的结局。





Ｔｅｒｒａ之战



死亡，不仅仅是这场史诗般战役见证者们所要唯一面对的东西。令人做呕的突变体，野兽般的变异人和咆哮的异教徒…… 各种各样奇形怪状的魔鬼由它们的主子――曾经荣耀的堕落星际战士们带领着杀向过去的战友……



这场伟大而悲壮的战役在被后世研究时通常被分为五个不同的阶段。它们分别是：





Ｉ ― Ｔｅｒｒａ的陷落



对何露斯来说，想要攻陷ＨｏｌｙＴｅｒｒａ第一步也是最关键的一步就是他必须先在帝皇宫殿附近占领一个足够容纳重性支援部队登陆的着陆点。在一阵足以把周围守军炸的尸骨无存的猛烈轨道轰炸后，何露斯命令蚕食者和死者护卫两只军团着手攻打不朽之墙和“雄狮之门”太空港。



尽管太空港有着强大的防御体系，负责防御的帝国守卫部队却已经遭受混沌的侵蚀。当急袭开始时，这些可耻的叛徒找准时机加入攻击者的行列，使许多防区迅速沦陷。防御严密的太空港就这样轻易的落入混沌星际战士的手中。



叛徒们在夺取了太空港这块立足之地后变得势不可挡。他们迅速消灭的残存的守军之后便开始在每个地区展开屠杀以发泄自己狂暴的怒火。战斗至此时变成了彻头彻尾的混战。忠诚的帝国战士在每一个据点绝望的抵抗，希望自己的努力能延缓混沌势力的猛攻。而他们的辛苦也没有白费，这些勇敢战士的自我牺牲粉碎了何露斯试图让第一波重型支援部队快速登陆的计划。仓促着陆的重型装甲多半在帝国对空雷射的轰击下支离破碎，尽管这些对空雷射平台的守卫者很快就被混沌星际战士们屠杀。可惜的是，壮烈的牺牲并没有使胜利的天平倾向正义的一方，邪恶力量的压倒性优势还在慢慢扩大…… 比起孤立无援的帝国守卫，混沌势力却可以通过遍地的尸体和鲜血来进行亵渎ＨｏｌｙＴｅｒｒａ这片圣地的邪恶仪式来召唤各种恶魔。恐怖的恶魔使那些对曾经的战帅-何露斯仍抱有一丝希望的人们的幻想彻底破灭。毫无疑问的，何露斯已经彻底投入了黑暗的怀抱……





ＩＩ ―　通向圣殿之路



在确保太空港的控制权后，何露斯选择了暴风领主和燃烧之颅这两支泰坦军团登陆展开作战。而这两支军团也没有辜负他的期望，他们就像蚕食者和死者护卫在攻占太空港时一样表现出色，这也侧面反应了何露斯对他手下的所有军团的优缺点的确是了如指掌。尽管被称为“叛乱的始作踊者”而遗臭万年，他在军事方面的惊人才华还是无人可以否认。现在，何露斯唯一的障碍就是忠诚的帝国战士，这些勇敢的人通过自己的无畏牺牲将何露斯大部分的部队牵制在他们的登陆点附近。这是因为混沌势力的部队太过庞大而且难以指挥，即使是像何露斯这样的天才指挥官都难以将这些狂野的战士协调管理，于是何露斯将精力放在指挥各个关键战区的精锐部队上。在Ｋｈｏｒｎａｔｅ级泰坦荡平不朽之墙和雄狮之门两个登陆点之间的一切障碍后，本来只能在两个登陆点各自独立作战的两个混沌战士战线总算被连接起来。面对突然增强的攻势，感到无能为力的帝国部队终于开始撤退。此时，宏伟的帝皇宫殿终于暴露在邪神的大军面前，面临遭到围攻的命运。





ＩＩＩ　―　外墙之战



“叛乱的大军一路行进到撒坦之门下时突然停了下来。嗜血的Ａｎｇｒｏｎ走出阵列在门前大声咆哮，要求守军投降。但是一个洪亮的声音盖过了叛徒的吼叫，圣吉列斯在城墙上怒斥Ａｎｇｒｏｎ和其他叛徒的劣行，并宣称除非他们全部战死，否则忠诚的帝国勇士是不会向邪神屈服的。”



这便是在民间传说中所流传的“外墙之战”的故事，英勇的战士怒斥叛徒并奋战到最后一刻。然而历史的真相总是和传说有一定的差异，根据Ａｄｅｐｔ　Ｊａｎｎａｒ遗下的记载，叛乱者的部队在攻打撒坦之门时并没有做丝毫的停顿，而那些忠诚的帝国勇士们亦并不全然无惧。事实上，当Ａｎｇｒｏｎ那令人丧胆的大吼响起时，不少帝国守卫士兵不得不依靠着城墙来支撑住身体以维持平衡。



尽管由异教徒和突变人组成的杂牌军在面对一条完整的帝国军防线时显得不堪一击，但当何露斯的泰坦和混沌星际战士将防线撕开一条缺口时，这些焦躁不安的疯子们一样能造成混乱和破坏，然而何露斯却迟迟不下令发动总攻。显而易见，他有自己的考虑。



此时，忠诚的帝国泰坦军团对叛军发动了猛烈的反击。当这些巨人停止前进时，白色烙印的骑军从它们脚下穿过，高呼着各种战吼冲入敌阵。为了不使战线被切断，死者护卫军团和暴风领主不得不转矛头阻止白色烙印那出人意料的突袭。



不仅如此，命运还和何露斯开了另外一个玩笑：帝皇之子脱离了混沌主力的大队转而向居民区前进。这些屠夫已经无法忍耐下去，他们迫切地想要掠夺和虐杀平民。对此无可奈何的何露斯不禁对当初自己以屠杀的快感为条件诱使Ｆｕｌｇｒｉｍ和他的军团加入叛乱的行为感到后悔，他为此付出了惊人的代价――几乎四分之一的混沌星际战士已经脱离他的指挥。现在他只能希望帝皇之子的部队能制造足够的混乱，以迫使守军分出一支部队去阻止他们的行动。



战斗进行的如火如荼，两条通向帝皇宫殿的主要战线分别由Ａｎｇｒｏｎ所带领的蚕食者和钢铁战士基因原体Ｐｅｒｔｕｒａｂｏ所开辟。蚕食者们以恶魔引擎为支援，展开了一场正面强袭作战。而精通围攻学的Ｐｅｒｔｕｒａｂｏ则带领着死亡之首泰坦军团着手在另一个方向展开攻击。不同于Ａｎｇｒｏｎ的狂暴，Ｐｅｒｔｕｒａｂｏ以精确的计算和高明的技术取胜。防御者们在蚕食者猛烈又疯狂的攻击下节节败退的同时，雄伟的帝宫之墙也在钢铁战士们暴风雨般的炮击下崩裂瓦解。帝皇宫殿错综复杂的内部终于呈现在叛军面前，大量的礼拜堂和回廊使其看上去几乎像是个迷宫一般。就在Ｐｅｒｔｕｒａｂｏ的泰坦部队装填弹药准备下一轮炮击的空隙，大量的混沌星际战士如同海水一般朝着这个缺口向帝皇宫殿内部蜂拥而入……



宽达一英里的帝宫外墙不仅仅是一面防御坚实的城壁而已，无数的贮存室，办公厅，工场被设置在墙内，组成一个曲折复杂的迷宫。激烈的混战在此展开，叛徒污秽的血液和忠诚的帝国战士的鲜血混合而成的血河在每个角落流淌。而就在据此不远的狮之门空港，无数的混沌星际战士还在不断登陆并加入围攻帝皇宫殿的大军。人类世界的最后要塞的陷落似乎只是个时间问题……





ＩＶ　―　白色烙印的反击！



就在胜利的天平倾向混沌一方时，Ｊａｇｈａｔａｉ可汗，白色烙印的传奇领导者带领着他勇敢的骑兵队突击了狮之门太空港。就像一阵白色的暴风一般，他们迅速清除了附近街道的混沌部队并占领了周围几处战略要地，歼灭了狮之门太空港内所有敌军。这次成功的行动并没有使白色烙印的战士感到满足。骑乘着他们引以为傲的战斗摩托，白色烙印的骑士们接着向不朽之墙太空港前进，尽管这一次突袭并不像第一次那样顺利。与此同时，何露斯派出沉默却致命的死者护卫部队前往狮之门，企图将这个主要登陆点夺回以确保攻势的持续性。这两支强兵在狮之门展开了激烈的战斗，接连不断的破坏使狮之门化为一片废墟。尽管如此，白色烙印的奔袭还是成功地切断了混沌势力源源不断的增援部队，遭到围攻的帝皇宫殿所承受的压力因此大大缓解。





Ｖ　―　圣殿内的战斗



在付出的惨痛的代价后，何露斯的部队终于打通了通向帝皇宫殿内部的道路。这都要归功于死亡之首泰坦军团的强大火力和Ｐｅｒｔｕｒａｂｏ天才的攻城技巧。钢铁战士们虽然精通于围城作战，但在即将来临的激烈巷战中很难发挥他们的优势。于是Ｐｅｒｔｕｒａｂｏ带着他的战士们离开炮击阵线，为帝国战士带来了另外一个“惊喜”――他们用猛烈的炮火将一个防御明显不足的帝皇之拳修道院要塞化为尘土。



终于，混沌的大军来到了终焉之门――帝皇宫殿的最后一座屏障之下。在此守卫的是圣吉列斯和他的圣血天使。Ａｎｇｒｏｎ的蚕食者们妄图用疯狂的攻势迫使圣血天使撤入终焉之门内，再追击他们以进入这座难以攻破的大门。然而这个计划被圣吉列斯挫败了――他只身一人抵挡住了一只恐恩的嗜血狂魔和无数蚕食者战士，直到所有幸存的守军撤入终焉之门内并将大门关闭。



千疮之子和独眼的Ｍａｇｎｕｓ一开始并没有加入何露斯的叛乱，但却因为遭到了太空野狼的攻击而被迫和叛徒联合。（详见gundamfire兄翻的千疮之子军团史，论坛上有）愤怒的千疮之子在到达ＨｏｌｙＴｅｒｒａ后展开了他们血腥的报复――他们以召唤出所有他们已知的恶魔，施展所有禁忌的法术来发泄自己的怒火。所有的重型攻城机械都因为体积过大没法进入外墙内参加攻打终焉之门，所以何露斯决定使用千疮之子的毁灭性法术来轰开帝国的最后防线。然而就在千疮之子的术士们准备开始他们的法术仪式前，Ｒｏｇａｌ　Ｄｏｒｎ和他的帝皇之拳终于赶到了战场。天空要塞――一座巨大的浮空战斗堡垒悬停在帝皇宫殿上空，用它惊人的火力驱散了围困帝皇宫殿的叛军。接着，圣血天使和帝皇之拳的智库馆长们在帝皇的亲自指挥下开始反击千疮之子的术士部队。双方的精神力量都无比强大，一时间谁也无法压倒对方。何露斯那似乎无坚不摧的军队终于在即将攻破帝国最后一道防线之前停下了它的脚步。





ＶＩ　― 终曲



进行最后的全面攻击已不可能，何露斯感觉到了太空野狼与黑暗天使的迫近，而他手头上可用的战力只剩下了他的禁卫部队――何露斯之子。这两只军团的到来必将宣布叛军的失败。何露斯决定孤注一掷，他命令旗舰指挥官将旗舰的能量护盾卸下并等待帝皇本人的来临，因为他知道赢得这场战斗的最后希望就是在单对单的决斗中杀死帝皇。而这场决斗的结果，我们中的大多数人都已经知晓了：圣吉列斯被何露斯杀死，接着帝皇击杀何露斯，尽管自己也受了重伤。何露斯的死导致了混沌部队的全线崩溃，大部分叛军逃进了恐惧之眼，而他们过去的家园和亲人则被抛下面对帝国的愤怒……



　





来源自荷鲁斯反乱图籍版第四部，也是最后一部。截的一段，正是两个人面见皇帝的时候皇帝说的话。

面见的人物，玛尔卡多——第一任地球高领主，皇帝统一地球时就跟随的老资格重臣。在皇帝不在的地方都是他管理事务。可以说他和荷鲁斯本来是皇帝手下一个内政一个军事的两个二把手。

罗高尔 顿——帝国之拳的族长，基因原体。

这个对话发生的时间——

皇帝在任命了荷鲁斯全权负责军事之后回到了地球，开始躲进皇宫里不见人，并每天招进大量工人和建筑材料。这之后叛变已经发生，第一次讨伐反叛军的三支军团被夹击几乎覆灭。然后，经过了如此之久，皇帝终于决定在皇宫中召见玛尔卡多和顿。而地点在皇宫地下的庞大地宫之中，黄金王座的王座厅里。黄金王座本身是一个十米高的巨大机械，有无数的线缆绞缠连接在上面。王座周围是一座座的门，最大的可以让一架战犬泰坦通过。

下面是截取段落

——————————————————



“你们来了。我们的时间不多，但是万事紧急，我将言简意赅。



在这些黄金之门的另一面，是一套巨大的通道网。它们并不是简单的隧道，这些地方早已在悠久的岁月之前就已经建成，它的建造者们比我们的太阳更加古老。这些通道不是通往皇宫座基下的岩石，而是连接着连绵如网的亚空间本身。这张网络是如此庞大复杂，我们很难将其丈量绘测。但是，只要我们能够掌握相关的亚空间门，通过它神秘的路径，我们可以在转瞬之间到达帝国的另一尽头。这张网路的布局和它出入门径的所在，乃是这网路建造者们最大的秘密。



我是如何得知如此的秘密，已经不再重要。简要地说，我掌握了它的秘密，于是我创造了自己的出入它的方法。你们面前的亚空间门正是数十年建造之后的成果——自从我将皇宫奠基在这山脉之上时，就已经开始的建造工程。它的建造乃是一项大胆任务的第一步，征服这条亚空间之网，将意味着将我们人类从对亚空间航行和亚空间讯号通讯的依赖中解放出来。不幸的是，一些事情打乱了我的计划，而现在我们面对着一个重大危机。



我创造的空间门和它之后那一段通路需要持续的维护，以免陷于崩坏。起初，这只需要我能力的一小部分来维持，于是我得以指挥我的军队，和尽我作为一个皇帝所应尽的职责。但是，那统御着亚空间的憎物，那自封为混沌之神的生物，我一直以来的夙敌，他们密谋着颠覆我的计划。最后，他们还是成功地诱惑天真的玛格努斯向我警告他们自己计划的阴谋——荷鲁斯的反叛。玛格努斯使用了一种极其强大的巫术仪式来传送他的警告，这对布置在我的建造物周围的异能护盾来说无异于是一场浩劫。他的法术不但让那污秽的亚空间之神得以侵入我的军队已经占领的区域，而且还严重破坏了我在皇宫中建立起来的对那些空间的控制。现在，我几乎需要尽全力才能维持这些从我们的世界通网界的门！



正当我和你们说话的现在，一场隐秘的战争正在网界中进行着，在我的禁军和冲进来的混沌恶魔之间，他们的战斗已经席卷了被破坏的区域。但是目前还有一丝的胜利希望——只要我能够修复玛格努斯造成的破坏，而禁军的战士们能够击败其中的恶魔，那么我的计划仍然有实现的可能。



但不久之后，我必须离开此地。荷鲁斯已经集结了他的叛乱军队，开始计划袭击地球。他渴求我的王冠，他将不休不止，直到在战斗中将我击败。想要阻止他，我必将亲自面对他，而必须另有一人坐上我的王座，这个人必须是一个自主而且强大的异能者，但是也必须要知道，这是一个意味着自我牺牲的职责，一般来说，他是不会经历了这份工作之后还能维持生命。我的第一选择曾经是玛格努斯，但是我感到这不再是一个可能的选择了。他已经被拉拢到与我们对立的一线，而且他对自己的行为自感于心无愧。玛尔卡多，你可愿意承担起这一重任？”



[玛尔卡多对此出乎预料，但是他很快接受了这将是自己的命运。]



“我当然会接受这一职责，主人，你当深知我愿为您付出生命。”



“多谢。在那之前，还有很多的工作要完成。顿，你将接手帝国所有剩余的还忠诚的部队的绝对指挥权，你必须立即开始为荷鲁斯将要对地球开始的进攻做好一切准备。你将需要你能集结到的一切部队。帝国皇宫必须在叛军的进攻中屹立，你必须阻止任何敌人接触皇宫地城和之中的空间门，否则将意味着人类的亡族灭种。而我需要时间，我需要时间修复玛格努斯造成的破坏，迫使大司战自乱阵脚。如果荷鲁斯的军队可以被拖住，他将会放松防卫，给我一个机会将他击倒。



但是我恐怕这本身并不能结束所有的问题，荷鲁斯和他的同谋们的行动将影响到遥远的未来，比我能够清晰预见的未来还要遥远的时代。大司战已经将一系列的叛乱的可能之门打开，这些可能将深深地诅咒人类的未来。玛尔卡多，你必须挑选出拥有可靠个性、能力和意志坚定的手下。这些人将会受到最严格的考验和训练，他们将是最有才能的人，他们对我的忠心将至死不渝。他们将成为一个精英侦察组织的核心，职责在于将深藏的叛乱和异端的种子挖掘消灭。而你本人，也要对将要作出的牺牲准备了。



去吧！你们都已经了解了自己的责任，我必须将自己的全部精神集中在这机器上了。当时刻到来之时，我将再次召唤你们。”





BT小佩

圣结烈斯一个人在皇宫门口抵挡几万CHAOS就没人提了,或者说某人还不知道有这出.

而且本来就不是1V2,圣结烈斯先去的,而且之前就预测到自己会死,这个预感后来遗传给了所有的圣血天使.

至于后来么,4个邪神给荷路斯的力量到头来还是让皇帝给打败了.



mephisto25

纯引用......



终于，混沌的大军来到了终焉之门——帝皇宫殿的最后一座屏障之下。在此守卫的是圣吉列斯和他的圣血天使。Ａｎｇｒｏｎ的蚕食者们妄图用疯狂的攻势迫使圣血天使撤入终焉之门内，再追击他们以进入这座难以攻破的大门。然而这个计划被圣吉列斯挫败了——他一人抵挡住了一只恐恩的嗜血狂魔和无数蚕食者战士，直到所有幸存的守军撤入终焉之门内并将大门关闭。



蓝鹰圣骑

考虑到战斗是在荷大的座舰上进行~帝王等人刚上舰就被分隔开来,成为单打独斗~鬼知道在遇上何大前血天使都杀了多少叛徒了.



另外,圣吉列斯是被荷大的灵力折磨死的~所以血天使团的后来人都留下了心理阴影.....光论武力的话,何大恐怕还不是圣血之父的对手~~



至于最后的帝王与何大决战~明显的何露斯有充分利用地形优势.....同时周围还有N多混沌士兵加油助威~帝王是身局不利境界,孤身奋战,何况对手还是曾经最重用的儿子,现在被四邪神共同眷顾的战帅....不过还是不应该打成那样就是了......





　





[新旧闻]大反乱小说系列

boltgun

抽空添一下人气……







第一部，老何的崛起

小标题——反乱的种子已经播下……





作者DAN ABNETT，是黑图书馆出版阵营里最受欢迎的作者，看到他们的新闻里称，当初黑图书馆的第一次出版，就是他的第一&唯一（冈特的幽灵系列开山作），同时还有一本中古的兽人屠杀者。那时还是99年，几年过后，如今黑图书馆的第200出版次，正是他的冈特系列再版的 建军——冈特系列前几作的合集本。

大家应该对他的冈特系列有所耳闻，如果没有的话，想必也可以在40K的漫画中找到一本叫做独狼的作品，这正是他做的剧本。

而在那部漫画的结尾，我们可以发现，独狼已经有续作的计划了……

同时，还有两部已经连载完毕的40K漫画——审判官和TITAN，也是他作的剧本，最近出了一次小本的合订，再没有任何改编的消息。

另外还有两个审判官相关的系列，以及一个空战小说（双头鹰），而且确定要出接续。





这家伙的一本非40K的小说刚刚上到UK的前50，可以说这个作者还是很有实力的，也是我在40K小说作者里最看好的。





配上封面图的整张

　









第二部，伪神

小标题——反乱的根已长成

作者Graham McNeill，苏格兰人。

他是个短篇作品十分丰富的作者，长篇上则有U团相关的小说一个系列。他的作品中出现的东西都十分具有权威性，可以说这家伙写书基本不用象其他作者那样需要时时去查询资料和设定。





无它，只因这家伙同时是个六年经验的资深GW设计组成员……基本上好多设定就是他参与做的。







封面图



　









第三部，燃烧的银河

小标题——反乱初现







作者Ben Counter，同时也是漫画作家。

同样是40K系列比较重要的作家之一，连载的长篇有魂饮者军团系列（一个被误会然后除名的陆战军团），还有就是那个灰骑士系列。可以说也是BH的作者









　

















第四部，艾森斯坦号的航行

小标题——公开反乱







作者James Swallow

进入40K的创作阵营时间不长——我觉得，似乎也就是DOW出来后不久。他的开山作品是关于血天使VS承言者的前后两部曲（就是有3G张开大翅膀做封面的），虽然有人埋怨过里面的人物关系和感觉跟CODEX里比有些别扭，但是我觉得他写得还是很不错的嘛。

后来还有一部关于战斗修女会的——似乎喜欢美型的FANS选择他的作品还不错。





（作品三月上市）









　









第五部，FULGRIM（注：皇帝之子军团的BOSS）

小标题——最后的凤凰



作者，还是写第二部（伪神）的那人。

看标题应该是主要关于F是如何转变的。但根据已知资料，可怜的老F是几个原体里唯一一个被体内的恶魔反噬，失去了自我的一个。在那个作为陷阱的战场上，他面对自己昔日的兄弟，无法下手，正是这时，他体内的恶魔取代了他的意志，占据了他的精神，从此只有恶魔F，而皇帝之子的F一去不复返。

可能，这就是标题里那个凤凰的来历吧。只是重生的凤凰已经成为了恶魔。

（出版日期未宣布）
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GOD-E的情况，核心手册上，帝国官方的说法，是他的身体虽死，但是靠着黄金王座，灵魂仍然连接．帝国教会的说法是他的灵魂无时不刻在和ＣＨＡＯＳ邪神斗争，保护人类，帝国仍在他的庇护之下．

至于＂这就是事实真相＂的材料，ＧＷ公司则从来没给过．所以只有从一些已知的事件和发生的故事中看现象．

我接触到的东西实在太少，所以能够提供的不多，只能简单参考．

一件事实是，有一个东西叫做皇帝之塔罗，据说皇帝是通过这东西向帝国高层偶尔做一些表示用的．在４０Ｋ里，帝国里叫做塔罗的仪器类东西，我记得应该是有着战场分析／监视／预测类似这三种功能的玩意．而皇帝的塔罗曾在第十三次黑色圣战之前发出过严厉的示警，可以推断它是一个显示设备．当时帝国中还没有得知恐惧之眼中任何动静，这说明偶尔发的这点讯息确实是有其事，不是糊弄帝国民众的．



另一件事，就是叛离时代的事－－某政棍爬到了帝国高位，开始胡乱施行暴君政治，利用帝国杀手庭搞血腥统治．于是有人带领几乎半个帝国起义对付他．相关皇帝的第一件事是，在政棍派遣了嫡系大军去镇压起义之后，那支舰队被一场起码有几光年大的亚空间风暴给吞了，而且这风暴猛烈到后来一直还留着不消失．帝国将这场风暴命名为皇帝之怒，说法是皇帝亲自释放的惩罚之风暴，至于是不是，目前还没有资料将这说法完全确定下来或者否定下来．另一件跟皇帝差不多有关的事，是政棍作为执政官的卫队－－战斗修女团，它的首领被守卫皇宫的禁军首领叫进了皇宫，而修女会的首领出来之后，他们就宣布政棍为帝国的叛徒，是被皇帝遗弃的人，然后把政棍斩了．这件事里，一个是禁军是帝国中唯一可以踏足皇宫的人群，其他任何人等没有宣招不得靠近．禁军成员们也只呆在皇宫里，从不出门．这次禁军头子如果是自己想扳倒执政官，那么他尽可以带着足够的禁军武装直接去将执政官拿下，帝国中还没有什么人敢挡他们的路，一是他们的身份，二是这些家伙比较ＢＴ的实力．但是事实是他只是把执政官卫队的首领找进了宫，这一举动就很有去王座室面见皇帝的可能，如果只是策反，直接说就可以，不用多这么一道手续．而之后他们又以皇帝的名义处决执政官．如果说要一个名分的话，政棍本人已经没什么人支持了，当时太阳系外到处起义．而且禁军这些整天就守在皇帝身边的人，是最不可能盗用皇帝的名义的一群．如此几点，引出了一个最可能的结论：皇帝在王座庭面见了修女会首领，示意了处决．

事后修女会发展成为了一个大的审判庭和教会专属战斗部队．



还有一个系列故事是关于审判官ＤＲＡＣＯ（应该是这么拼）的，据说这家伙亲自到过王座室，和皇帝对过话，说皇帝的意识不是十分稳定，但是异能掌握十分恐怖（这点是官方早就确定的），而且可以操纵最起码是王座室周围的时间流（这点我就十分不敢确定，起码要亲眼看过资料才敢相信）．



然后是星际陆战军中的一种身份：皇帝加冕的勇者．这种身份的来源是陆战军战士在睡梦中梦见皇帝亲临，为他赐福．而且是每次在大战之前才会发生的事，每支战场上的部队只会出现一名．



而其他的各种被教会和军人还有平民认为成是皇帝的奇迹的东西，就没什么拿来参考的价值了．



最后还是一个不确定的据说，据说ＣＨＡＯＳ四邪神中变化和阴谋之神老Ｔ，一个侍奉它的ＣＨＡＯＳ巫师曾承认，老Ｔ也认为它自己对抗不过皇帝．





帝国之最强战士,皇帝的忠实仆人-帝国之盾



qoosong





鉴于暗黑圣战资料片发布之际,本人为了庆祝一下,发上一组锤子们少见的图片,不过由于是从书上用手机直接拍摄,分辨率不太好,大家将就了!!!~



这组图片是我买每期games workshop的新模型和战术书上发现的.由于罕见并且强大,所以分享一下.



谁是帝国之盾?

当年郝拉斯叛乱的黑暗年代,叛军直接攻打到了地球,星级战士大部分战团都没能赶回来援救帝王,混沌大军曾一度攻打到了帝王宫殿外围,帝王的御林军-圣殿监察员和寂静修女再最后的防线上抵抗了浑沌军团的攻击以至取得最终的胜利.这些战士的功绩很少人得知,人们不知道在最后的阶段星级战士支持不住的时候,这帮守卫们是如何抵御浑沌的攻击的.



锤子们都知道,星际战士的涂装是各种颜色的,当然这些只是初等战士的颜色,比较精锐的灰骑士盔甲涂装是庄严的银色,目前人们好像知道它们是帝国最精锐的战士,但是帝国之盾属于帝王的直隶卫队,他们才是最强的战士,盔甲涂装直接师承帝王高贵的金色.



废话不多说,都是新模型,games workshop还没正式出版. 目前市面上还买不到,先上图.









帝国之盾在宫殿外围防御混沌的进攻





寂静修女----遗忘骑士和雪豹监察小队





圣殿监察员----狄俄墨得斯指挥官和代达罗斯终结者小队(上组)

圣殿突击小队(下组)





圣殿看护者机甲(留意它们的武器配置,类似小型泰坦)









重点:

留意它们华丽的盔甲,帝国标志双头鹰背囊,不像星级战士和灰骑士背后两个小圆球.终结者队长和指挥官直接装备能量剑和热熔手腕炮,不像星级战士装备离子枪和链锯刀,其它组员装备和灰骑士一样的斩妖能量长矛,不过不痛的是它们的能量长矛上面抓干杯了爆弹枪.普通圣殿突击小队也有成员装备重型爆弹枪,队长装备双管爆弹枪.至于它们的圣殿看护者机甲的武器不知道是不是从猎犬型泰坦上拆下来的武器..



结尾,不知道帝王死后这帮哥们有没有被机械神教清洗.嘿嘿
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三张是皇帝的“监管者”亲卫军，是皇帝用领主们的基因种子建立星际战士军团之前就创建的超强部队。40000的时候应该只在地球的黄金王座驻守了。

――――――――――――











这是亲卫军的无畏者，从那个头盔式的头部结构有点象MKIV型，但是他的近战斗手臂是五指握拳结构，而且背后的排管子貌似只有三个。暂时理解成是特别型号吧……

顺便，游戏里的箱子造型是MKV，按型号排比MKIV是新了一个号。但是按照皇帝时代的好东西不断地被弄丢失传的情况来看，很怀疑MKIV要比MKV猛得多。

――――――――――――――――





要知道禁卫的刀上可是绑定射击武器的，灰骑只有扣在手上，还造成了射击距离缩短。

而且禁卫军里有女的……

绝对独一份



蓝鹰圣骑

皇宫里的是帝王禁军~帝王的亲卫队.....估计都是亿里挑一的超人,所以当时何露斯明明已经杀到帝王殿门前,里面就剩残余的圣血天使,但考虑到暗黑天使与太空野狼已经逼近——事实上估计他们还在十来个太空年外呢,要赶到战场也不是一两天的事——不敢怠慢,就直接和帝王决战了,很有可能就是因为这些真正传说中的禁军难以估计的战力,搞不好直接就把战斗拖上个把星期甚至数月,然后等部队回援成功就要完蛋了,所以才孤注一掷的.



灰骑士是战后才建立的特别军团,从某种角度来说灰骑士不属于SM,而是属于恶魔审判庭,虽然战力也很惊人,不过依然很难和帝王禁军相比.



帝王禁军很可能清一色的灵力大师,而灰骑士只是每人都有一定的灵力,普通灰骑士的灵力主要用来保护恶魔侵袭,而禁军的灵力应该足以用来进行攻击.武器虽然都是动力长矛,不过禁军的长矛上直接装了风暴矢,而灰骑士只是在手上装了武器,而且是不是风暴矢呢?
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暴风矢弹枪和终结者装甲都是在老荷做了WARMASTER之后才出现的，而禁军早在SM军团出现之前就有了，所以他们刀上的不是。

灰骑士手上的确实是暴风。



禁军到不是每个人都有异能，不过寂静修女会每个人都免疫异能和CHAOS。



jerrroy

记得有人说是帝王直接传送到何露斯的战舰上决斗的。。。。。。。不知有更详细的描述没有？



非凡龙天子

何露斯突然发神经，把自己的战舰防护罩去掉了，帝王和圣吉利斯2个人一起进去，何露斯杀了圣吉利斯，但是他被帝王打败，帝王自己差不多完蛋了，被放到时间停止的金棺材里去了，，，失去领袖的叛军士气瓦解。都跑了。。



jerrroy

那这样说来，帝王禁军没有和叛军交手吗？。。。。。。。。。。。



蓝鹰圣骑

有~~本来偶还有张图是禁军在皇宫废墟里作战的.....当然图里没敌人=.=



另外帝王传送进何大座舰时不仅带了血天使长,还带了一部分禁军以及某某审判长.....最后就是他们把帝王送回地球的`
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血天使和帝国之拳在外面跟叛徒死磕，禁军在皇宫的WEBWAY里跟恶魔死磕。

在上去之前，皇帝吩咐找来能力和忠诚绝对可信的凡人与SM各四个，然后吩咐成立对抗人类敌人的审判庭（当时只成立了作为秘密机构的恶审）和专门对抗CHAOS的特殊SM团

皇帝最后带着一队禁军和两个儿子传送到复仇之魂上去的，用的是他自己的能力。当时3G刚跟一只大恶魔对K过，身上有伤。

荷鲁斯扰乱WARP，让他们传送进来之后不在一起。

被亚空间污染的战舰本身还会攻击他们……

3G应该是在离老荷比较近的地方，先找到了他。老荷说得未果，于是挑掉。

然后是零散的禁军，被通杀，然后是皇帝。

两个人单挑，老荷一度将皇帝压制，然后又冲进来一个禁军，被老荷眼神秒杀，皇帝爆发，对老荷致命一击。然后CHAOS很失望……

老荷连人带精神投影一起被灭

皇帝被顿带回地球，在皇宫里，皇帝对顿和白痕的大汗做了最后的嘱咐，然后在黄金王座上闭关了。

　





BrazenMKK



帝皇语录MK.2完成版



欢迎讨论和雅正。



Death be thy compass. 唯死是向。



Carry the Emperor's will as your torch, with it destroy the shadows. 炬烛帝志，洞灭魍魉。



Blessed is the mind too small for doubt. 拙不疑，则帝佑之。



To admit defeat is to blaspheme against the Emperor. 苟败而挫，是堕帝威。



Prayer cleanses the soul, but pain cleanses the body. 祈祷涤魂，痛挞涤体。



There is only the Emperor, and he is our shield and protector. 唯赖帝皇，苍生倚庇。



A small mind is easily filled with faith. 拙则无邪。



For those who seek perfection there can be no rest this side of the grave. 精益求精，至死方息。



The difference between heresy and treachery is ignorance. 首祸曰逆，惘从曰叛。



Thought begets Heresy; Heresy begets Retribution. 思邪至逆，逆邪至惩。



Knowledge is power, guard it well. 智识力也，戒之以谨。



A small mind is a tidy mind. 驽则不移。



An open mind is like a fortress with its gate unbarred and unguarded. 智而无信，神锋倒持。



Better crippled in body than corrupt in mind. 宁残体肤，不坠心性。



Hope is the beginning of unhappiness. 欲则失乐。



If a job's worth doing it's worth dying for. 苟业之，则死之可也。



Innocence proves nothing. 无辜亦辜。



Only the awkward question; only the foolish ask twice. 一疑痴，再疑悖。



Pain is an illusion of the senses, despair an illusion of the mind. 痛者身瘅，沮者心瘅。



Success is commemorated; Failure merely remembered. 胜当贺，败足戒。



The wise man learns from the deaths of others. 见没知省谓之智。



Wisdom is the beginning of fear. 怯由智生。



Zeal is no excuse. 信坚不阐。



Zeal is its own excuse. 信以信坚。



Victory needs no explanation, defeat allows none. 胜无坐言得，败无坐言免。



Know the mutant; kill the mutant. 必知寇，乃荡寇。



Death is the servant of the righteous. 苟从大义生死以。



My armor is contempt. 自下以为胄。



Ignorance is a virtue. 上德若愚。



A wise man does not fear, a man afraid does not think. 有识无畏，有畏无思。



Even a man who has nothing can still offer his life. 纵无所有，尚捐一躯。



Only in death does duty end. 瘁无尽时，死而后止。



Excuses are the refuge of the weak. 懦者多诿。



Kill, kill, kill！ 戮之！



Faith is your shield. 无邪以为盾。



All souls cry out for salvation. 普罗众生，皆望一赎。



Without Him there is nothing. 帝皇出，乃生寰宇。



Damnation is eternal. 咒诅难销。



Cease and Repent. 常涤己罪。



Submit to His will. 帝首是瞻。



Purity of purpose. 诚哉斯行。



Curse now the death in vain. 贪得无厌，必没沟壑。



His will be done. 帝望必达。



No man died in His service that died in vain. 死帝皇事，粉身可往。



To withdraw in disgust is not apathy. 弃而去之，非为木石。



There is nothing to fear but failure. 唯败可畏。



Mercy is a sign of weakness. 多慈必蹶。



A mind without purpose will wander in dark places. 思而无信，必蹰魍魉。



Hope is the first step on the road to disappointment. 存妄念，辄致怠。



Truth is subjective. 信而后信。



Faith without deeds is worthless. 空言非诚，当以身报。



Nobody is innocent, there are merely varying levels of guilt. 举凡皆罪，安言无辜。



Beginning reform is beginning revolution. 始乎维新，终于板荡。



Educate men without faith and you but make them clever devils. 教而无信，益邪以黠。



Forgiveness is a sign of weakness. 妄恕必蹶。



Hard work conquers everything. 胼手胝足，无不可克。



Perseverance and silence are the highest virtues. 上德坚默。



Success is measured in blood; yours or your enemy's. 血迸死生，强者为胜。



Leniency is a sign of weakness. 莠仁必蹶。



Hatred is the Emperor's greatest gift to humanity. 民心雠忾，帝授之至圭。



Magnanimity is a sign of weakness. 滥慨必蹶。



Thou shalt not. 妄行不可。



The man who has nothing can still have faith. 无所有者尚存一信。



Compassion is a sign of weakness. 淫悯必蹶。



Be strong in your ignorance. 愚且益坚。



Doubt is a sign of weakness. 狐疑必蹶。



A broad mind lacks focus. 泛思无专。



Tolerance is a sign of weakness. 怠宽必蹶。



A narrow view sees better. 目无旁视，始得见微。



Despair is a sign of weakness. 唐颓必蹶。



The blood of martyrs is the seed of the Imperium. 灼灼国华，死士血溉。



Burn the heretic. 炮烙奸佞。



Kill the mutant. 族灭丑类。



Purge the unclean. 涤荡垢孽。



Examine your thoughts. 慎己之思。



Serve the Emperor today, tomorrow you may be dead. 克效帝皇，随死可瞑。



Obey your orders. 克己之职。



It is better to die for the Emperor than to live for yourself. 效死帝皇，敢图苟安。



To question is to doubt. 存疑辄移。



The truly wise are always afraid. 上智知畏。



Fear denies faith. 惧生信堕。



Never forget, never forgive. 恒戒之，恒雠之。



Only the Emperor is all. 舍帝无他。



The Emperor knows, the Emperor is watching. 帝知之，帝审之。



Life is a prison, death a release. 斯生是役，死而后憩。



A suspicious mind is a healthy mind. 慎思无邪。



Heresy grows from idleness. 逆肇于逸。



Life is the Emperor's currency, spend it well. 蚁命帝馈，当自珍重。



That was then, this is now. 菲既往，贵今昔。



Foolish are those who fear nothing, yet claim to know everything. 无知无畏，是谓愚勇。



Brave are they who know everything yet fear nothing. 知且无畏，是谓神勇。



Ruthlessness is the kindness of the wise. 智仁不悯。



It is better for a man to be afraid than happy. 慎胜于乐。



Happiness is a delusion of the weak. 懦者淫逸。



True happiness stems only from duty. 方责方欢。



To serve Him is to worship Him. 唯帝是纲，乃效帝事。



The loyal slave learns to love the lash. 忠仆好笞。



Work earns Salvation. 克尽则恕。



Work is Prayer. 倾职既祷。



He who keeps silent consents. 帝意默许。



Truth begets hatred. 真知抒祸。





星际战士的制造：Creation of Space Marine
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第一部分，介绍



Astartes军团【Legions Astartes】的由来

Astartes军团（星际战士【Space Marines】）曾参加在银河建立帝国的早期战争。在冲突年代【Age of Strife】结束时，地球还是一个刚摆脱狂乱的次元风暴【warp-storm】的自治行星。随着次元风暴的突然消失，往返于地球的星际航行再度实现。地球的军队在二百年间开拓出了几乎横跨半个银河的帝国。这便是远大圣战【Great Crusade】。



创造星际战士的研究和开发始于第13千年，远大圣战即将开始之时。这一任务在构建于地球深处的实验室内执行。计划的目标是创造一种精英战士，力量超凡且忠心不二。这些战士的前身被帝皇【Emperor】用于重夺地球，征服了一个又个蛮族部落，击败了多个争夺地球的敌对派系。不久以后，帝皇创造了20个称为基因原体【Primarchs】的生命体。帝皇对这些基因原体的确切打算不明，但他们在幼年时便被巨大的混沌漩涡【Chaos vortex】从地球卷走，四散于银河各处。帝皇的基因学者们继续了他们的研究，创造出了第一个真正的星际战士，而其他科学家则制造出了第一件动力装甲【Powered Armour】和第一把Boltgun（星际战士的标准枪支）。



远大圣战的旅程中，帝皇依次遇到了基因原体们，由于他们的超人技能和肉体，每个人都成为了他们第二家乡的头面人物。研究发现，基因原体的遗传密码能大幅加快制造星际战士必需的器官和遗传物质的发育。于是，史称首创【First Founding】的事件发生了。20个星际战士军团【Legion】组建完成，每个都由一个基因原体领导，而他的遗传密码被传给他的战士们。在基因原体贺拉斯【Horus】背叛帝皇后，军团在叫做再创【Second Founding】的时期被拆分为小型的作战团队。这些部队称为战团【Chapter】，约由一千名战士组成。

―――――――――――――――――――――――――――――

基因种子和受精卵。

19种基因种子【gene-seed】分别属于19种超人器官，通过手术植入星际战士体内。



很多战团已存续几千年之久。这段时间内，一些战团的基因种子变异了。这导致了人工器官原有性质的变化。这些变化很可能会使人工器官失效。另一种可能是：器官的异变可能降低其功效或导致前所未见的异常效果。不论后果如何，它都将影响整个战团――同一战团的所有星际战士都植入源自相同基因种子的器官。



不仅是器官变异，许多战团因意外事故、遗传失误或其他原因，失去了一种或多种基因种子。只有极少数战团保留着全部的19项器官植入手术。所有战团都拥有甲壳植入手术（阶段19）。不论其他植入、训练和精神培训情况如何，只有这项植入手术能作为星际战士的身份象征。
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第二部分，19道手术



基因种子和受精卵。

19种基因种子【gene-seed】分别属于19种超人器官，通过手术植入星际战士体内。



很多战团已存续几千年之久。这段时间内，一些战团的基因种子变异了。这导致了人工器官原有性质的变化。这些变化很可能会使人工器官失效。另一种可能是：器官的异变可能降低其功效或导致前所未见的异常效果。不论后果如何，它都将影响整个战团――同一战团的所有星际战士都植入源自相同基因种子的器官。



不仅是器官变异，许多战团因意外事故、遗传失误或其他原因，失去了一种或多种基因种子。只有极少数战团保留着全部的19项器官植入手术。所有战团都拥有甲壳植入手术（阶段19）。不论其他植入、训练和精神培训情况如何，只有这项植入手术能作为星际战士的身份象征。



器官植入手术

下文记述着由帝皇的古老技师们所创造的十九个器官。每一个器官都极其复杂，许多器官只能在另一个器官存在时正常工作，一个器官的切除或变异都会影响其他器官的正常机能。由于这些原因，植入手术必须严格按照流程进行，还有许多星际战士必须接受矫正手术和化学治疗来恢复其代谢平衡。



阶段1――第二心脏【Secondary Heart】

最为简单和完全自持的植入器官。第二心脏不仅能够加快血液供应，也在受体原有心脏损毁时维持完整的生理机能。第一阶段的植入能让星际战士在氧气浓度不足或身受外伤的情况下存活。



阶段2――骨强化器官【Ossmodula】

这是一个管状器官，小巧的体积容纳了复杂的结构。骨强化器官监控并分泌影响骨骺愈合和骨骼骨化的激素。同时，特殊的工程激素能促进骨骼组织吸收星际战士口粮中添加的陶瓷类化合物。在植入的两年后，这将会引起长骨的明显加固及胸腔的极度骨化（肋骨长成骨板，相互交错重叠，混然一体），并全面增大受体的骨骼尺寸。



阶段3――肌肉强化器官【Biscopea】

此器官植入胸腔。它体积小巧，近似球体，其主要功能在于激素调节，这与骨化强化模块类似。肌肉强化组织能够刺激人体肌肉的发育。





阶段4――血液再造器官【Haemastamen】

这个微细的器官被植入一条主血管内。血液再造器官的作用有二。其一是监视，或者说是在某种程度上控制阶段1和阶段2的植入器官。其二，此器官也将改变受体的血液组分。结果是，星际战士的血液比正常人的血液更为高效，由于星际战士的体内装着那么多的额外“生物部件”，此步骤绝对是不可或缺的。



阶段4――重造血器官(Haemastamen)。这个不起眼的器官被植入一条大动脉之中。这个haemastamen主要有两个作用。其一，监视、并在某种程度上控制第2、第3阶段的植入器官。此外，亦起到改变受体的血液成分的作用。因此，一个星际战士的血液，其效率较之常人更高；而且考虑到他体内所携带的额外的生物器官，也的确要求如此。



阶段5――拉瑞曼器官【Larraman's Organ】

这是个暗色肉质器官，形似肝脏，约有高尔夫球那么大。它和一组复杂的血管一起植入胸腔。这个组织生成和存储特殊的“拉瑞曼细胞【Larraman's Cell】”。如果受体受伤，这些细胞会被释放到血液里。它们附着于血液中的白血球上，然后被输送到伤处。一旦接触空气，拉瑞曼细胞生成皮肤替代组织，迅速形成疤痕，从而止血并保护暴露的伤处。



阶段6――Catalepsean神经结【Catalepsean Node】

此器官通常经由头颅后面枕骨上的一个钻孔植入脑部。这个豆粒大小的组织能影响睡眠的生理节律，和身对在睡眠剥夺的反应。平时，星际战士的睡眠方式和常人相同，但出现睡眠剥夺现象时，Catalepsean神经结开始“介入”。植入此神经结的人能够按序“关闭”大脑的不同区域，从而在睡眠时保持警觉。这一过程完全不能取代正常睡眠，但是能让星际战士在休息时对周围环境保持警惕，提高他们的求生能力。



阶段7――预置胃【preomnor】

预置胃是契合胸腔的一个大型植入器官。这是一个进行预先消化的胃，能让星际战士食用多种有毒或几乎无法消化的物质。真正的消化并不在预置管胃内进行。一个个独立的检测管侦测潜在的毒素并加以中和，此外，在必要时，预置胃将和其他消化道隔离。



阶段8――基因侦测神经【Omophage】

这是一项复杂的植入手术。它实际上是大脑的一部分，但是位于颈椎和胸椎间的脊髓里。四个称作neuroclea的神经鞘被接入脊柱和预置胃的胃壁之间。Omophagea被设计用于吸收动物体内管理记忆、经验和天赋能力的组织生成的遗传物质。这赋予了星际战士非凡的求生天赋。他实际上能通过进食学习。如果星际战士吃了某个动物的一个部分，他将吸收那种动物的一些记忆。这在异星环境中十分有用。值得一提的是，我们了解到，这种组织的存在导致了许多战团的生肉吞食和鲜血饮用仪式，因此这些战团通常会得到血饮者，或裂肉者等名号。





阶段9――多肺【Multi-lung】

这是另一项大型器官植入。多肺，或“第三肺”,是一个灰色的管状器官。血液从嫁接到受体肺系统的血管流过这个器官。空气由此器官上的扩约肌吸入。在有毒空气中，一个伴生括约肌关闭气管，阻止普通呼吸以保护肺部。多肺能从缺氧或有毒的空气中吸收氧气。更重要的是，由于其有效的毒素分解和中和能力以及再生系统，它不会因呼吸毒气而受损。



阶段10――视觉控制器官【Occulobe】

这个形似弹头的细小器官位于大脑底部。它提供激素和遗传刺激，能使星际战士的眼响应光学治疗。仅靠视觉控制器官不能增强星际战士的视力，但是它使得技师能够对眼的生长模式和视网膜感光细胞进行调节。一个成年星际战士拥有远胜凡人的视力，而且能在微光环境下正常视物，如同白昼。



阶段11――莱曼之耳【Lyman's Ear】

这个组织让星际战士能有意识的增强或过滤特定的背景噪音。不仅是听觉增强了，星际战士也不会因极度方向感缺失而感到晕眩或恶心。莱曼之耳的外形与普通人类耳朵无任何差别。



阶段12――Sus-an脑膜【Sus-an Membrane】

这个扁平的圆形器官植入大脑皮层顶部。它完全融合之前在脑部生长。如果没有对应的化学治疗和训练，该器官是无用的。然而，一个接受正确指导的星际战士能够进入一种假死状态。这可能是一个有意识动作，也可能在遭受极度身体创伤时自动启动。在这种状况下，星际战士能继续生存多年，即使已受到几乎致命的伤害。只有药剂师的化学治疗和自我暗示能将星际战士从此状态唤醒――星际战士无法自己唤醒自己。已知，被成功唤醒的最长休眠达到567年：他是brother Silas Err，来自暗黑天使战团【Dark Angel】（d.321 m.37）



阶段13――色素控制球【Melanochromic】 ，或色素控制器官【Melanochromic Organ】

此器官呈黑色半球状。它以间接而极端复杂的方式工作。它侦测轰击皮肤的辐射水平和种类，并在必要时开始进行化学反应，将皮肤颜色变暗，以免被紫外线灼伤。它也对其他形式的辐射提供有限的保护。不同战团的不同色素控制器官的基因种子造成不同的肤色和发色，在一些战团所有的星际战士都有相同的颜色，例如亡魂战团皮肤白化的战士。



阶段14――卵石肾脏【Oolitic Kidney】

这个棕红色的心形器官改善和调节星际战士的循环系统，使其他的植入器官有效发挥功能。鲕粒岩肾脏还能极其快速有效的过滤血液。第二心脏和卵石肾脏能够协同工作，在星际战士昏迷时，血液高速循环并紧急解毒系统。这能让星际战士在多肺无法处理的毒气中存活下来。



阶段15――味觉监测神经【Neuroglottis】

预置胃能消化致命物质，保护星际战士，而味觉监测神经能让他尝出潜在的食物。这个器官被植入口腔后部。通过咀嚼或浅尝，星际战士能发现出多种天然毒素，一些化学物质，甚至某些生物的独特气味。星际战士可以仅凭味觉追踪目标。



阶段16――汗腺改进器官【Mucranoid】

这个小型器官被植入肠组织下部，分泌的激素被结肠吸收。这种分泌物造成汗腺的变化。被药剂师的化学处理激活前，这种变化不会造成星际战士的任何改变。此手术的结果是：星际战士的汗成为覆盖皮肤表面的自然清洁剂。此物质也能在极端温度下保护星际战士，并提供一些对真空环境的防护。对进行Mucranoid的化学处理是远航和真空或近乎真空环境下作战的标准流程。



阶段17――Betcher腺体【Betcher's Gland】。

两个相同腺体分别植入位于下唇处的唾液腺旁边，或硬腭内。Betcher腺体的工作方式和其他毒虫的相似：合成并储存致命毒液。星际战士因为有腺体，对此毒素免疫。这种毒素还具有腐蚀性。一个置身铁牢的星际战士只用几分中就能咬开铁条逃出。



阶段18――基因存收腺【Progenoids】

此腺体共两个，一个置于颈部，一个在胸腔深处。这个腺体对星际战士战团的存续十分重要。两个器官在星际战士体内成长，吸收其他器官产生的激素和基因物质。五年后，颈部腺体成熟，可以摘除。十年后，胸腔内腺体成熟，也可摘除。腺体只要发育成熟，便可随时摘除。这些腺体是战团基因种子的唯一来源。成熟时，两个腺体都含有分别对应受体星际战士的每个植入器官的基因种子。一旦手术摘除后，基因存收腺必须小心保管，他的每个基因种子都对变异程度进行检查，健全的基因种子被储存。基因种子在合适环境下被小心保存。



阶段19――黑色甲壳【Black Carapace】

这是最后和最特别的植入。它在培养槽里生长时看起来像黑色的塑料胶片。它在移出培养液后被切成大片，直接植入星际战士躯干部分的皮下。几个小时内此组织扩张，外部变硬，并向星际战士身体深处伸出神经束。几个月后，甲壳完全成熟，受体便能和切入硬化甲壳的神经传感器和注入点结合。这些人造“插入点”连接着动力装甲的各个部分，比如监视，医疗和生命维持单元。没有黑色甲壳的辅助，星际战士的动力装甲几乎完全无用。
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第三部分，战团的一些情况



各战团间的变化

各器官的特殊功能已在上文列出。虽然战团的药剂师和外科医师能够完成必要的植入手术，他们对每一项器官的具体机能缺乏必要了解。所有相关程序都已极其古老。手术程序被代代相传，变得越来越仪式化，还受到了曲解。因为这些原因，不同战团的各种器官的效果往往不同，由战团的基因种子及外科手术的异化程度决定。在一些战团，基因种子突变，有缺陷的外科手术，或不当的术后调养，扭曲了植入器官的功能。例如，饮血者战团的基因侦测神经【omophagea】基因种子发生变异，所以所有团员都对鲜血有超自然的渴望。在其他战团，个别器官或根本无效，或已完全失踪。





受精卵再造

基因种子只能从活着（或刚死）的星际战士体内取下的一个或一对基因存收腺中提取。因为这个目的，星际战士药剂师携带一个特殊装置，称为回收器【reductor】，能够在战场上取下殉职战士的基因存收腺。基因存收腺的作用是为战团的存续保留基因种子。除此没有任何方法制造受精卵。每个战团库存的基因种子因此是独一无二的。基因种子对一个战团有极大的宗教意义，代表了它的特性和未来。没有基因种子，战团就不再有未来。一种基因种子的消失意味着永远失去一种受精卵。阶段18或19的基因种子的消失从根本上意味着一个战团的终结。



因为每个星际战士只有两个基因存收腺，战团制造新星际战士的速度是有限的。一个遭受惨重损失的战团需要要花费许多年来重建。如果星际战士暴露于强辐射下，或者受到其他遗传干扰，基因种子会失效。不同战团的基因存收腺内存储基因种子的效率各不相同，所以一些战团能够比其他的战团更快的增补新兵。



建立新战团

根据战团宪章，每个战团都必须将其5％的遗传物质上交火星上的机械神教【Adeptus Mechanicus on Mars】。这种“宗教税”有两个目的。首先，它使机械神教能够监管各战团的健康状态。其次，它使得机械神教为创建新战团储存基因种子。



新战团不是一夜建成的。每一种受精卵都要相应选出合适的基因种子。接着，受精卵在看护下生长，并被植入人类奴隶试验体内。这些奴隶试验体必须保证生物学参数正常且没有任何突变。奴隶试验体的全部生活都局限于静止的实验舱内。虽然保留了意识，但他们完全不能活动，只是充当各类受精卵用以发育的媒介。从最初的奴隶得到两个基因存收腺，然后分别植入另外两个奴隶体内，收获4个基因存收腺，照此一直继续。制造1000套健康的器官将花费55年。这些器官必须取得机械神教导师的官方审批，然后由帝国最高议会【High Lords of Terra】向帝皇请示（PS：似乎只是一个象征性的仪式而已）。只有帝皇才能授权许可新战团的创建。



征兵和入团

各种植入器官对星际战士的体质和精神状态产生极为深远的影响。这些变化大多受天然激素分泌和发育模式的控制。如果受体已到达了一定的自然生长阶段，植入的器官也许不会起效，或者不会完全起效。因此，新兵必须足够年轻。身体组织兼容性也是必须的，否则器官无法正常发育。



第三项考虑是精神匹配。Catalepsean神经结, 视觉控制器官,和sus-an脑膜将只能在催眠暗示的刺激下发育至可用状态。一个新兵必须对这些特殊处理保持敏感。



这些需要考虑的事项意味着只有很小比例的人能成为星际战士。他们必须是男性，因为受精卵是对应男性激素和身体组织类型的，然后根据所需的生理和心理兼容性开始筛选。如果这些测试成功，候选者成为新入者。在器官植入完成并接受化学治疗和心理训练后，头衔变为入门者。入门者在成为正式队员前接受训练。一个星际战士通常在16～18岁间正式入团，但是由于制造星际战士的方法引起的激素变化，在此之前，新兵的身体已经完全发育。战时的压力也将加快这一进程。



++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++



第四部分，风险

虽然战团只会选取最为合适的候选者，可是并非所有的新进者能活着成为入门者。这是因为各个战团知识的流失造成了筛选手续不如以前那么有效。某种情况下，手术程序也不是完整有效的。在许多战团中，植入手术已高度仪式化，常常伴随着自残、咒语、长期的祈祷、禁食和各种神秘行为，这些行为将影响医疗效果。例如，太空野狼战团【Space Wolves】的阶段17手术有轻微变异，所以太空野狼的犬齿在他们的一生中持续生长，在几个世纪内将其变为可怕的尖牙。牙齿的长度是战团内资历的标志，甚至也是战团组织的一部分，因此他们组成重武器小队的老兵被称为长牙。



另一个因其基因种子而传闻广播的战团是圣血天使。他们时常坠入由战斗诱发的狂暴中，称为黑色狂怒，随即变成对血肉饥渴不已的狂暴战士。圣血天使一直在寻求对圣吉列斯【Sanguinius】诅咒的治疗方法，不过，以这些狂暴的星际战士组建的死神连队是绝佳的突击部队，他们几乎无视伤痛并空手撕碎敌人。



另一个基因种子异变的极端例子是黑龙战团【Black Dragons Chapter】，其骨强化模块以反常方式生效。这使他们头上长处骨化了的头冠，而前臂和肘部突出利刃般的骨刺。类似于圣血天使的死神连队，被这种反常发育影响的战士被编入一个独立的作战单位。称为龙爪，他们磨利他们的额外骨刺并套上精金外鞘，使之变为可怕的近战武器。



如果一个植入的器官无法正常发育，星际战士的新陈代谢可能会严重失控。他可能会陷入精神异常状态或者过度活跃状态。以上任何情况下，他都可能死亡。



不幸未死的人通常会遭受精神损伤，退化为嗜杀无度的疯子或者是喋喋不休的白痴。如果战团兵员充足，这些不合格者将被结束痛苦的生命。但是，如果战团缺少星际战士，他们常常会被允许活下去，然后会被编入他们自己的特殊单位。表现出精神完全失控的人可被用以组建自杀攻击部队。



某些战团故意制造这类怪物，甚至将残损的受精卵植入部分入门者体内。这是及其危险的，为帝国法令不容。可惜古老的传统都是顽固不化的。



精神―化学治疗和其他训练

植入手术和化学治疗、心理训练、潜意识催眠同步进行。所有这些都是星际战士正常发育所必需的。



化学治疗――星际战士在入门前必须接受例行测试和考核。新植入的器官被小心监控，失衡、修正、以及一切损害发育的苗头都被治疗。化学治疗在完成入门过程后减少，但绝不结束。星际战士在他们的余生接受周期性的治疗来保持稳定的新陈代谢。这就是他们的动力装甲带有监视和给药设备的原因。



催眠治疗――在接受极度强化的身体成长的同时，受体必须学习如何运用其新的技巧。一些植入器官，尤其是阶段6、10的注入，只在得到正确的催眠治疗后才能正常工作。催眠治疗通常不像化学治疗那么见效，但也能收到实效。如果星际战士能学会如何控制自身的新陈代谢，他对药物的依赖便会减少。整个过程在称为hypnomat的机器里进行。星际战士进入催眠状态，接受视觉和听觉的幻象，以此唤醒他们对无意识代谢过程的感知。



训练――体能训练刺激植入的器官，并使之能接受效能测试。



教导――星际战士因其超凡力量凌驾于凡人之上。星际战士的心智与精神同样卓尔不群。他们的身体接受了19种植入手术，他们精神也接受了改造，能够解放体内的潜能。这种精神力量上述的身体力量还要强大。例如，一个星际战士能高度控制其感觉和神经系统，因此可以承受会致常人于死地的伤痛。星际战士也能以电光石火般的速度思考和作出反应。记忆训练也是教导的重要部分。某些星际战士强化形象记忆。显而易见，星际战士和常人一样渴求知识，而且他们的独有的心智能力。由此，又一个最杰出的帝国战士诞生了，成为帝国盔甲上的坚实链环。





上2张白色伤痕的图

royallong



大致介绍一下

第一张是白色伤痕的涂装:(从左至右,至上而下)

a.贺鲁斯之乱之前的战团涂装

b.同时代白色伤痕的战团涂装

c.摩托车攻击部队的肩章

d.战团的涂装的肩章

e.白色伤痕的战团徽章

f.近战的弯刀

g.Godwyn基地生产装备了格斗刀的暴弹枪

h.受损的长柄动力武器

i.白色伤痕智库馆长"风暴先知"

j.白色伤痕摩托车进攻小队

k.带有部落标志的摩托车攻击小队的头盔



总之...白色伤痕战团带有很强的蒙古战士色彩啊...



图片附件: 1.JPG (2007-1-15 13:08, 160.29 K)







图片附件: 2.JPG (2007-1-15 13:08, 64.41 K)





一点关于SM兵和bolt的资料

Drydry



我在黑色图书馆找来了一些图片,不敢独享



大家知道SM是经过将近20到手术工序制作出来的强化战斗人种,那么人身体塞了胡七胡八那么多东西后和一个正常的人比较大概有多大的差异呢?请看



大鲨鱼和中间的陆战队相比才是刚刚过肩膀的水平



左二是侦察兵,中间是标准陆战队,右二是终结者,两头的是IG......也是我们1.75米的正常人....也是我的身高.



别看sm盔甲大,其实都添满了....

bolter弹头



可见这种标准bolt是脱壳火箭弹型的设计,而bolt的触发方式也多种多样,引用原文如下

Rockets, Missiles and Bolts“Rocket-powered missiles are known as rockets if they lack post-launch guidance or missiles or guided missiles if they are able to continue tracking a target after launch. Cruise missiles typically use some form of jet engine for propulsion.”

The Third Form:A bolt is not a missile as it will not track post-launch (unless using a long range sniper round that tracks a laser dot – but that’s an exception) neither is it a simple rocket either. A Bolt is a third form, a rocket that is pre-launch mode programmable.

ConstructionBolts are self propelled rockets and come with mode programmable warheads. In flight stabilization is achieved via spin imparted by three small rocket ports angled in such a way as to rotate the bolt along it's axis.

Programmable At slow speeds (up to 50m) the bolt is in mode one. The bolt detonates as a shaped charge on contact and is effective against heavy armours acting as an RPG (rocket propelled grenade). However they are ineffective against 'electric armours'.

After 50m the bolt has sufficient velocity to cause impact damage through kinetic energy, it then takes on a programmed intent of the firer.

Bolt Modes Mode 1 HEAT round (on contact with hard surface)

Mode 2 Air burst (flechette shrapnel) proximity to target act like a grenade

Mode 3 penetrates massive biomass and explodes.

Mode 4 play dead (mine) proximity fuse active and set to vibration/ movement/ heat/ size 'guess', but they will not explode near Space Marines and are ineffective against chaos marines.

Mode 5 slow burn and low impact (stuns) acts as ‘rubber bullet'.

Mode 6 Delay fuse (grenade)

下图展示了背包携带备用弹夹的方式





原文请到这里查阅http://www.philipsibbering.net/WH40KRP/WH40KRP_Concepts.htm





流放的卡尔



为了维持阿斯特战团战士的高战斗力，每一名星际战士所要面

对的体格、精神和信仰上的锤炼是严格且无情的。以下就是在

和平时期，阿斯特圣典所规定战斗修士（原文battle brother）应

遵守的日常生活规范。



0400 晨祷

每一天开始于由连队牧师带领的在连队礼拜堂中进行的祷

告和沉思。连队的旗帜和圣物将在此展示，兄弟们也会复

述他们对战团和皇帝的誓言，在这一时刻，队长将会向同

袍们演说或是下达命令，多是宣布适当的奖励和晋升，如

果有必要也可以下发简要的惩罚（如：队长："老K，你上

次射击考核不合格，去厨房削一天土豆"-__译者）。



0500 早晨射击练习

在每天的晨祷之后，弟兄们将进行按惯例进行一天中首次

的射击练习仪式（rites权且如此翻译）。练习中很多武器

都被使用，但练习中重点练习星际战士的个人武器。奖惩

将按射击结果的好坏下发（上文中的老K），射击练习将

在武器库里或是堡垒外的靶场进行。



0700 战斗训练

每日第一次战斗训练通常从刚才的射击转为徒手格斗和近

距离作战。在实战中会遇到的情况都被精确的模拟出来，

其中包括了无数种致命的或非致命的环境条件。因此，同

时有利于防御，大多数的要塞修道院都位于特别恶劣的环

境中，如极地，火山，腐蚀性地带（酸雨多发带？？译者）

沼泽，充满食肉植物的丛林（极度危险的丛林），或者混合

以上特征的地区（极地火山 遍布酸性湖泊）



1200 午祷 （听着好别扭）

弟兄们再次聚集到一起赞美皇帝和他们的基因原体，在延长

的战斗训练中这项祈祷会潜在地在训练场地中进行而实弹练

习会继续进行不中断。此时，任何在上午的战斗训练中受到

严重伤害的弟兄将被送去医疗。



1300 午餐

星际战士在这一时刻分享他们一天中的第一份食物。这常常

是普通人类不能吃的或者是上午战斗训练所猎杀 的当地的生

物。



1315 战术教导

在一些科目的战团战术教导中，催眠术和精神调节被频繁的

使用。学习新的战斗语言，研究外星人的武器、部队、车辆

复习小队和连队的战术，对上午的战斗训练学习到的科目进

行考试。



1500 战斗训练

下午的战斗训练通常是小组和连队层面的练习以及对战术教

导的补充。蹂躏者小队和突击小队这样的专家此时练习他们

特长的技术，此时战术小队在有无畏机甲、装甲部队和兵员

载具近距离支援下进行训练。



2000 晚祷

晚祷被视为进行冥想和对一天中所学到的课程感恩的时候，

感谢和赞美给与战团诞生与存在的皇帝和基因原体。应为白

天活动的激活，此时对基因种子进行取样。



2100 晚餐

晚餐比起午餐，是一次更加重要的进餐，在战团长的注视下

进食由战团的奴仆（不是机械奴工）准备的食物，吃高蛋白

的食物，尤其是那些年轻的同袍。如果白天的行动特别的成

功，有的纵容的战团长甚至允许兄弟们喝酒。



2130 夜战训练

有时堡垒所在的世界没有客观查到的夜间（自转时间远大于24

时）或者在宇宙中航行的船只则在此时训练水下战斗，零重

力下战斗，穿越浓重的烟雾或着其他的外星环境。





　





兔子半妖

星际战士的动力装甲是最精良的专为战争而开发的个人防护装备.在这种装甲中,一名陆战队员可以在任何环境下活动而无须担心受到伤害.原始的设计是如此的成功以致于陆战队员装甲从设计定型后就几乎未曾改变过.然而这也是星际战士能获得的唯一动力装甲.对于更加厚实的盔甲的需求在长久以前就困扰着各个战团.一些特定情况要求使用重型动力装甲:登舰作战,清扫隧道中的敌人,在母巢中的战斗――这些情况下陆战队员们要在狭窄的空间中承受非常密集的火力.无畏机甲并不适合这些情形:它庞大的身形只会增添麻烦.



在几次失败的尝试后,陆战队终结者装甲初步概念性设计终于有了些进展:一型特种装甲.一些设计集合了机械神教铸造世界和陆战队军械库的资源. 大部分特种型装甲都有这样的共同点:极其厚重的装甲,与外部隔绝,与武器的整合.而终结者装甲最终证明了这些设计的价值.与其他动力装甲类似,这些战斗服使用了人造肌肉纤维技术,对穿着者的运动少有限制.



与普通的陆战队装甲相比,终结者装甲整合了许多附加的装置.装甲的基于感觉末梢的感应器与穿着者的感官直接相连.这些感应器使得穿着者无须集中注意力就可以使用大量的扫描仪和探测器.多部装甲的感应器同样联网,使得班组成员在战斗中能够获得来自同伴的信息.



除了它强大的保护功能外,终结者装甲还拥有内置武器:暴风矢和动力拳套.暴风矢是星际战士们广泛使用的标准短矢步枪的一种短枪管联装版本.它的射速远高过它的原型,能向敌人喷射出一道道弹幕.因为它被整合进了装甲之中,所以它非常短小精悍,是近战的理想武器.这些整合的价值在日后的战斗中都被证实了.动力拳套是许多战团都在使用的标准装备,将它整合到特种型装甲中并不费力.



一些陆战队的战术家和学者批评这种装甲的设计中缺乏远距离作战武器.由于它的主要用途在于登舰、近距离突击和清除行动,这些批评没产生多大影响.那些认识到这种特种装甲价值的战团已经将它收入自己的武器库中.



大部分陆战队战团都在自己的军械库中存有终结者装甲,并训练一些班组来使用这些装备.当然,在使用前还得为感应器接口做些手术.然而,终结者装甲并不是他们可以随意使用的.只有在必要的时候,它们才会被取出军械库.举例来说,在清理母巢的某条走道时,普通的陆战队士兵的任务是在外围形成封锁线,而终结者小队将突入走道,实施清除行动.



帝国历728.M40（指第４００世纪７２８年）的Thule Decimation行动是最值得注目的终结者装甲的使用范例之一.灰骑士战团(一支精锐战团,下属的所有陆战队员都接受过针对特种装甲的训练和改造)派出6支装备着终结者装甲的满员连队发动作战(许多装甲是征用其他5个战团的).这次突击是如此紧迫以至于没有时间重新涂装装甲,灰骑士们穿着6种颜色的终结者装甲冲入敌阵.由于认为自己面对着6个战团,敌人在三小时内投降,而其中十分之一的城市居民因参与叛乱被全部处死.



极限战士战团(Ultramarine)对虫族巨兽级母巢舰的进攻也得益于终结者小队.他们的任务包括突破巨兽级母巢舰的外壳、彻底破坏巢室.



由终结者动力装甲武装起来的、训练有素的陆战队员可以击败几乎任何敌人.当然,特种装甲只是一半原因.没有陆战队员的热诚和技能,特种装甲也只是废铁一堆.





BT小佩

一般ORK的WARBOSS是没有动力铠甲可以穿的.

游戏中的WARBOSS参考的形象是末日行星中的WARLORD"碎骨.大大.乌鲁克.撒卡拉一世",那家伙连个脑壳都是铁的.

ORK的动力铠甲只注重防护,而且要求够大,够强,武器够多,其他的一概不要求.超重装老大就是一种典型.

远没有SM的那么高级.

另外修女的动力铠甲不需要手术就能穿,只不过功能上不如SM的



蓝鹰圣骑

给ORKS穿动力盔甲最大的可能是搞死他们自己............想想看兽人老大多有经验,也只能背个大发电机,搞不好还是烧煤的.....SM背后那个可是核聚变背包........拿给那群没大脑的绿皮估计没事就拿斧头砍几刀背包,然后一整个兽人基地就飞上天了=.=



BT小佩

呵呵,搞死一个WARBOSS的最好办法就是送他把电浆枪

其实ORK的动力铠甲其他都不错,就是穿上了走的贼慢



伊林霍恩

人型种族都只有靠科技，TAU，帝国，SM，ELDER，骷髅，ORK

最先进的是骷髅，然后是ELDER，SM，帝国，但是他们的科技都停止研究了，ORK是天生科技基因，所以他们有多少科技我们不晓得，现在科技唯一在进化的就是TAU



BT小佩

SM在棋子里的属性是肉搏4射击4力量4耐久4生命1敏捷4攻击次数1防护3,

IG的卫兵(注意是卫兵)肉搏3射击3力量3耐久3生命1敏捷3攻击次数1防护5

一个绿皮一般都是肉搏4射击2力量3耐久4,敏捷和攻击次数高一点,防护和士气看人数和自己装备

由于游戏里没有敏捷和攻击次数的要求,所以一般IG都能和SM同时开始肉搏,真的在棋子上的话,IG就是要先被SM打,遇到太空野狼这种的可能一下子自己一个班就没有了.

而绿皮的防护和敏捷可能比SM差一点,他们比较NB的是超过12个人就无所畏惧,他们能在对方尸体上找装备用.

一般来说,IG部队只有政委,军官,老兵,风暴,胖子,战斗能力可以和SM抗衡,体能上普通人类永远限制在3,防护能力最多上到4,哪怕是大能的雅立克或者是彪悍的丛林男,当然胖子这种IG军官日思夜想的完美士兵能超越SM.

其次我说的是IG卫兵,意思就是这些家伙是正规的专业的IG部队,人数多不到哪里去,卡迪安一个著名的第8团也只有4000多人,里面还有一些是临时招募兵,而IG最多的,就是临时招募兵.

临时招募兵的射击和肉搏一般只有2,士气是可怜的5,而且一个班只能上两门重武器,他们就是正宗的我们说的"炮灰"依靠数量去战斗,海量的人冲锋,让正规军们混在这些人中间,找到一个理想位置发挥火力优势.

更何况SM士气鉴定失败后,是"后退重整",是保持着队型一边后退一边射击,IG和ORK这些就是乱成一锅粥的四散逃命了.

而且本来设定就不存在炸飞敌人,真的在桌上玩,面对高防护的敌人,没有几个会去选择榴弹这种玩意.

当然我说SM数据还是最大路的SM,SM各个团还有自己各自的特色,都能自己出一本规则出来,IG也一样,比如制服男在肉搏的时候保持密集队型能和SM同时出手,人数再少他们的士气也不受影响.

IG能号称和SM抗衡的,只有雅立克岗特之流的奇人,或者最后机会者部队,呆在丛林里的丛林男,前提是他们不能打那些肉搏团.

所以几个SM打一群IG的设定是绝对有可能的,别忘记了IG大多数部队没有悠久的历史和自己独到的特色,他们就是临时招募兵.





终结者装甲



兔子半妖



Astartes众军团的动力装甲是最精良的专为战争而开发的个人防护装备.在这种装甲中,一名陆战队员可以在任何环境下活动而无须担心受到伤害.原始的设计是如此的成功以致于陆战队员装甲从设计定型后就几乎未曾改变过.然而这也是Astartes众军团能获得的唯一动力装甲.对于更加厚实的盔甲的需求在长久以前就困扰着各个战团.一些特定情况要求使用重型动力装甲:登舰作战,清扫隧道中的敌人,在母巢中的战斗――这些情况下陆战队员们要在狭窄的空间中承受非常密集的火力.无畏机甲并不适合这些情形:它庞大的身形只会增添麻烦.



在几次失败的尝试后,陆战队终结者装甲初步概念性设计终于有了些进展:一型特种装甲.一些设计集合了机械神教铸造世界和陆战队军械库的资源. 大部分特种型装甲都有这样的共同点:极其厚重的装甲,与外部隔绝,与武器的整合.而终结者装甲最终证明了这些设计的价值.与其他动力装甲类似,这些战斗服使用了人造肌肉纤维技术,对穿着者的运动少有限制.

　





与普通的陆战队装甲相比,终结者装甲整合了许多附加的装置.装甲的基于感觉末梢的感应器与穿着者的感官直接相连.这些感应器使得穿着者无须集中注意力就可以使用大量的扫描仪和探测器.多部装甲的感应器同样联网,使得班组成员在战斗中能够获得来自同伴的信息.



除了它强大的保护功能外,终结者装甲还拥有内置武器:暴风矢和动力拳套.暴风矢是Astartes众军团广泛使用的标准短矢步枪的一种短枪管联装版本.它的射速远高过它的原型,能向敌人喷射出一道道弹幕.因为它被整合进了装甲之中,所以它非常短小精悍,是近战的理想武器.这些整合的价值在日后的战斗中都被证实了.动力拳套是许多战团都在使用的标准装备,将它整合到特种型装甲中并不费力.



一些陆战队的战术家和学者批评这种装甲的设计中缺乏远距离作战武器.由于它的主要用途在于登舰、近距离突击和清除行动,这些批评没产生多大影响.那些认识到这种特种装甲价值的战团已经将它收入自己的武器库中.



大部分陆战队战团都在自己的军械库中存有终结者装甲,并训练一些班组来使用这些装备.当然,在使用前还得为感应器接口做些手术.然而,终结者装甲并不是他们可以随意使用的.只有在必要的时候,它们才会被取出军械库.举例来说,在清理母巢的某条走道时,普通的陆战队士兵的任务是在外围形成封锁线,而终结者小队将突入走道,实施清除行动.



帝国历728.M40（指第４００世纪７２８年）的Thule Decimation行动是最值得注目的终结者装甲的使用范例之一.灰骑士战团(一支精锐战团,下属的所有陆战队员都接受过针对特种装甲的训练和改造)派出6支装备着终结者装甲的满员连队发动作战(许多装甲是征用其他5个战团的).这次突击是如此紧迫以至于没有时间重新涂装装甲,灰骑士们穿着6种颜色的终结者装甲冲入敌阵.由于认为自己面对着6个战团,敌人在三小时内投降,而其中十分之一的城市居民因参与叛乱被全部处死.



终极战士战团(Ultramarine)对虫族巨兽级母巢舰的进攻也得益于终结者小队.他们的任务包括突破巨兽级母巢舰的外壳、彻底破坏巢室.



由终结者动力装甲武装起来的、训练有素的陆战队员可以击败几乎任何敌人.当然,特种装甲只是一半原因.没有陆战队员的热诚和技能,特种装甲也只是废铁一堆.





[战锤40K]图解猛禽军团战术小队星际陆战队员

兔子半妖

１动力装甲

这名星际陆战队员穿着一套ＶＩＩ型动力装甲，有时也被称为“Ａｒｍｏｒｕｍ　Ｉｍｐｅｔｏｒ”或者“飞鹰装甲”．这套

盔甲由军团军械师做了些改动．它的胸甲部分是从一套老式的Ｖ型装甲上取下的，重新绘制了鹰徽并更换了内部的供能线路．

各个型号的星际陆战队动力装甲都有着许多变体．一些变体改动了原始型号的部分属性．而另一些，比如这款，则是利用了几

个型号的装甲上的部件．每个陆战队员都会对自己的装甲进行些个人化的改动，这些装甲多会被作为军团的圣器保留下来．一

些非常老旧的装甲仍会被反复使用．



与所有的动力装甲类似，这型装甲的外骨骼里埋藏着与使用者的神经系统相连的插件，用以将肌肉的动作反射给加速器和人造

肌肉纤维束，由此来驱动装甲进行动作．通过这套交互系统，厚重的装甲就犹如穿戴者身体的一部分，能够毫不迟疑地执行他

的动作和意识传达来的命令．虽然动力装甲看上去笨重不堪，但是穿着它的陆战队员丝毫不会觉得累赘，速度和敏捷性也能得

到最大限度的发挥．



人造肌肉纤维束可以令使用者力量倍增，让他能够举起难以想象的负重，或是进行远距离的跳跃．



动力装甲外部的装甲层由塑型合金与塑性钢装甲板组成，包裹在高弹性的防护层之中．这套装甲被设计成能够尽可能多地偏转

和吸收外部的冲击．肩甲处装有一些小型的反应装甲模块，通过轻微的爆炸来抵消冲击．



在装甲层的内部则是生命维持系统和战斗系统．背包的下层储存着高蛋白的液态食物，经由陆战队员强化过的代谢系统消化后

，不会产生任何废物，还能保持陆战队员的战斗效能而无需其他补充．在战斗中，陆战队员不用浪费时间在吃喝上，装甲会提

供一切必须的养分．



装甲还具备独立的备用能源和一个充电用的太阳能电池阵列，这意味着即使没有背包它也可以短时间独立运做．



装甲中还有５支注射治疗针，可以解除绝大多数常见的毒素．治疗针同时还可以用做兴奋剂使用．



手套中的传感器可以读取它所持有的武器的信息，并将佩带着的基因识别码传给武器．没有正确的识别码的话，爆弹枪将无法

被使用．



靴子的底部拥有磁性，还被设计成强化附着力的结构．穿着它的陆战队员在最光滑的地面上也不会滑倒．磁性功能可以随意启

动或关闭．

　



　

２背包

装甲的主要动力来自于背包．在背包里安置了一个高效的微型反应堆，为所有内部系统供应能源．装甲还拥有备用能源以及后备用的微型太阳能电池阵列用以在紧急情况下充能．在通过太阳能阵列充满能量，并且关闭非必要的系统后，备用能源可以至少维持装甲一个月的运作而不需要对主动力进行维护．



反应堆产生的热蒸汽通过装甲背包上的喷嘴排出．在零重力的情况下可为装甲提供有限的移动能力．



背包中还容纳着装甲的氧气储备以及空气净化装置，使得穿着者能在有毒的环境下正常呼吸．依靠星际陆战队员们的肺部改造插件与这个装置，他们能在任何恶劣环境下不受阻碍地作战——哪怕是深水之下或者真空之中．空气摄入装置也安放在背包中．



背包的最下层是温度调节装置．在战斗中，动力装甲时常要以极限状态工作，这使得排出的热量迅速增长．装甲可根据作战环境来调节热量控制．在寒冷环境下它会保留更多的热量，而在酷热环境下它会努力降低温度．在塔洛斯之战中，装甲被调节为适应当地的平均气温．在装甲内部，穿着者基本不受到外界温度变化的影响，这似的星际陆战队员们能保持战斗效率．



３头盔

星际陆战队的改进版ＶＩＩ型头盔中包含了装甲的大部分战斗系统．所有这些头盔内置系统都集成到一个显示器和感应器上．首先是通过意识控制的常规通讯器．这名队员的头盔上还加装了额外的通讯和干扰组件，以防止通讯频道被敌人窃听．然后右眼上装有远距离的搜索－瞄准－敌我识别感应插件，这也是在头盔的标准配置上添加的．通常在蹂躏者重武器小队身上才会有这种插件，当然也有例外，比如这个．



护目镜处的可视式战术信息插件提供了地图、路点标记器、指南针，以及通过手套的传感器获得的武器信息．一般战斗情况下这里显示的是弹药量，同时还有在动力部件过热或阻塞的情况下发出警告的功能．它能提供画面四倍放大功能，使得拥有视觉强化改造插件的陆战队员在绝大多数情况下都能获得清晰的视野．这个插件还提供了最基本的红外线扫描功能．



通过他的自动感应器，陆战队员可获得完备的外界环境信息以及装甲运作状况报告：大气组成，气压，有毒化学物的存在．同时，盔甲内还安装了许多小感应器来检测此类信息．



头盔同时还能显示陆战队员自己的生理信息，比如说心率（两个心脏哦～），血压，毒素积累级别，内脏改造插件的工作状况等等，用以判定他的内部损伤状况．这些信息也能被指挥官获得．



除了装有通讯设备外，头盔的耳部还能屏蔽音波攻击，能够放大收集到的声音，还能在杂音中分辨出某个特定的声音来．耳部改造插件还使陆战队员在经受强劲的攻击波后不会晕眩或失去方向感．



头盔的面甲部分有个Ｍｉｃ，既能让穿着者用正常的声音讲话，又可以在激战中中放大音量．如果大气状况允许，面甲可以打开让穿着者呼吸外界的空气，而非净化过的或者内部储备的空气．



最后，头盔的护目镜中还整合了一个自动启动的亮度调节装置，使穿着着在突然暴露在强光下时不至于暂时失明．



４．神器与徽章．

装甲的左肩上挂着两颗被雕琢过的头骨．这也许是盔甲的前任拥有者，也许是在战斗中光荣牺牲的战友，也可能是值得尊敬的敌手．星际陆战队中流行着许多类似的东西．每个军团都有各自的仪式和传统——源自军团的母星．通常，头骨之类的馈赠来自于军团牧师，作为对陆战队员勇敢作战无私奉献的奖励．



装甲胸前的鹰徽象征着这名战士对皇帝的忠诚．所有星际陆战队军团都佩带这样的徽章．



猛禽军团的徽章是一只白色雄鹰高高扬起的头．它位于盔甲的左肩和右膝．



右肩上绘有战术小队标记（巨大的白色箭头）以及罗马数字标出的小队序列号．这名战士属于第二战术小队．在标记下面是一个姓名卷轴．上面记录了这位战士的名字．就像所有由连队牧师亲手添加的饰物一样，它的作用是鼓舞陆战队员的士气，强化他对皇帝的虔诚．



塔洛斯战役徽章（红色圆盘上交叉的矛）被暂时性地绘制在头盔与左侧腿甲上．所有在塔洛斯上作战的部队，不论来自何处都佩带此徽章，以便在联合作战中进行识别．战役结束后这些徽章会被除去．



作为一名精锐老兵，这名陆战队员佩带着他自己的独有纹章：右肩上描绘着太阳图案的盾牌．这个纹章的意义不明，也许和他加入陆战队前的岁月有关．



最后，他的爆弹步枪上有１２个击毙标记，应该是在以前的作战中取得的战果．

　

５．爆弹枪

作为战术小队的一员，这名星际陆战队员的标准武器是爆弹枪．这把爆弹枪是标准的ＩＶ型，弧形弹夹中装有２０枚矢弹．矢弹是由火箭助推的穿甲高爆弹．在穿透目标后矢弹立即爆炸，足以摧毁轻型车辆，而对于步兵来说矢弹就更为可怕．爆弹枪可以选择单／连发以及３发长点射的射击模式．枪上有一个基因代码检测器．



６．手雷和其他装备

在爆弹枪之外，Ｋａｌｉｕｓ修士还携带了其他的战斗装备．在他的装具带上挂着两枚破片手雷，３个矢弹弹夹．他的背包后挂着的东西相对来说难以识别，不过根据猛禽军团在塔洛斯行星上的第一个任务来看，这个东西应该是用以摧毁导弹发射井的爆炸物．

此外，他应该还携带了Ｋｒａｋ反装甲手雷，而且有一把爆弹手枪作为副武器．



７．战斗刀

星际陆战队员的最后一样武器，也是他唯一的近战武器，便是他的战斗刀．这把刀经过精心的装饰，有着鹰型的护手，厚重的刀柄，以及长达５０厘米的刀刃（看上去不像？刀的主人身高应该是２．５米左右，对比下）．因为是肉搏战中的唯一武器，所以这把刀被磨砺得相当锐利．



在军团的庆典仪式中，战斗刀也时常被拿出来使用．而在战斗前刀要接受祝福．它不是刺刀，不能装在爆弹步枪上，必须用手来舞动．白刃战是星际陆战队员必须经历的训练课程之一，而在Ｋａｌｉｕｓ修士的一生中，这样的训练永远不会停止．

　





兔子半妖



在每个战团的堡垒修道院，或者是星际母舰（Ｓｐａｃｅ　Ｂａｒｇｅ，陆战队员们在太空中的基地）中，都有一个被称为隐修室（Ｒｅｃｌｕｓｉａｍ）的房间．它的用途是在整个战团的面前举行宗教仪式和典礼，而仪式典礼的执行者则是隐修长（Ｒｅｃｌｕｓｉａｒｃｈ）和他的领导，Ｍａｓｔｅｒ　ｏｆ Ｓａｎｃｔｉｔｙ――整个战团的精神领袖．

虽然每个战团都按帝王的教义进行仪式，但是，每个战团都会举行一些与他们自己的成员有关的仪式．比如说，向纪念战团长（Ｐｒｉｍａｒｃｈ）这项仪式就在各战团间广泛传播．对在战斗中光荣牺牲的英雄的纪念也相当普遍．战团长遗留下来的神器和装备都将被封入战团墓穴中，置于棺梓中或者放在隐修室中供人凭吊．



在连队礼拜堂中，陆战队员们的信仰被进一步强化．每个战团的全部１０支下属连队都拥有自己的礼拜堂，陆战队员们在其中观看战团和自己连队的各项仪式．隐修长的下级牧师（Ｃｈａｐｌａｉｎ）们在此强化队员们对帝王的拥戴．牧师们同其他战士一起生活一起战斗，并为整个连队的精神健康负责．（所谓的健康就是＂帝王就是王道＂）





牧师们都花了许多年的时间去研习储存在战团图书馆中的战斗仪式，对于关于战团信仰的一切都了如指掌．他们研习的内容包括战团和连队的全部仪式．这些知识都会在实践中用得上：牧师必须负责在精神上引导连队里其他战士，保持连队的虔诚信仰；年轻的新兵在成长过程中也离不开牧师们的指导和鼓励．



在战场上牧师总是出现在战斗最激烈的地方．他们高声吟诵着战团的战斗教条，为战死者做弥撒．他们同样也是星际陆战队员，这意味着他们在战斗中的凶猛程度不亚于任何其他战士．



牧师们是从战士中遴选出来的，只有获得了功绩勋章和虔诚勋章的陆战队员才会被纳入牧师的人选．他们的身份或以独特的徽章标记出，或是依靠盔甲右肩上的横纹来分辨．





首先，一名陆战队员被选为连队牧师属下的见习牧师（或者学徒）．他的职责包括协助连队的典礼，以及在牧师的单独指点下研习宗教仪式．



如果一名牧师亡故，那么最优秀最虔诚的学徒将被送进修行室（Ｓｏｌｉｔａｒｉｕｍ）．这间小屋位于修道院的一个独立部分，学徒将在此斋戒、冥想达一周之久，直到隐修长和神圣长老（Ｍａｓｔｅｒ　ｏｆ Ｓａｎｃｔｉｔｙ）完成了对他的考察．之后，他将在整个军团面前被正式授予军官徽记，继承他前任的名字，成为连队的精神导师．



如果牧师在战斗中遇害，那么正式的继承仪式通常将被推迟．最资深的学徒立刻佩带上他的头盔和肩甲．从他穿上老牧师的战甲起，他就拥有作为连队精神领袖的权利．战斗结束后，他通常会被推举为新的牧师．



牧师们如同清教徒般清心寡欲，有时甚至显得有些古怪．他们的宗教狂热强烈地表现在战斗之中：他们同其他的战士并肩战斗，高声背诵着战团的教条和帝王教导的战斗仪式．事实上，他们的存在进一步提高了陆战队的威名．牧师们鼓舞人心的叙述和劝导坚定了每个陆战队员为帝王而战的决心，激励他们像光荣的战团长一样，为战团的荣誉奋勇杀敌．

牧师和陆战队间的联系是如此的强烈．他们引导新兵们成长，他们保证战团对帝王的忠诚（不像政治委员那样恐吓，而是类似爱国主义教育…），他们通过仪式和典礼、通过在战场上身先士卒的行为来教导战团的成员．



正如精金的铠甲保护着我们的身体，对帝王的忠诚保护着我们的灵魂．他的敌人就是我们的死仇，他的智慧引领着我们前进．我们的军阶提升意味着我们该向帝王做出更多奉献！我们是陆战队员！我们是蒙帝王眷顾的战士！我们是他忠诚的仆人！我们愿为他奋战至死！

――牧师Ｆｅｒｇｕｓ　Ｎｉｌｓ

牧师装甲的标准颜色是黑色．但是，千年来各个战团常常会把自己独特的颜色和徽记添加到制服上，因此产生了大量形色各异的制服变体．许多这类改变发生的原因是，牧师必须在战役中修理装甲，而战时手头资源毕竟是有限的．有些改变被长期保存了下来，形成了正统的制服．还有一种导致制服变化的原因是牧师接受了战团长动力盔甲的一部分（当作神器传下来的，牧师身份的表示） ．当然，牧师们本身长久的寿命也给了他们足够的时间对自己的装甲进行些个性化的修改．以下是一些战团的涂装方案：



战团名　　头盔　　　　躯干　　腿甲　　　臂甲

绯红之拳　黑色头骨　　黑色　　黑色　　　黑色，肩甲用战团颜色

太空野狼　黑色头骨　　黑色　　战团颜色　战团颜色，肩甲上有头骨徽章和勋章

咆哮狮鹫　黑色头骨　　黑色　　战团颜色　战团颜色，肩甲上有头骨徽章和勋章

新星战士　黑色头骨　　黑色　　战团颜色　战团颜色，肩甲上有头骨徽章和勋章，肘部头骨徽章

黑暗天使　头骨　　　　黑色　　黑色　　　肩甲上有头骨徽章

苍白烙印　灰色　　　　灰色　　灰色　　　肩甲和肘部有头骨徽章

银色头骨　银色　　　　黑色　　黑色　　　银色肩甲

帝国铁腕　黑色　　　　黑色　　黑色　　　左肩头骨徽章、右肩匕首

未特别说明的战团，头骨面具的颜色是白色或象牙色，不然就是黑色或战团的颜色





陆战队牧师的盔甲通常是标准陆战队动力盔甲的变体．牧师的盔甲与普通战士的相比显得十分的古典化、个性化，这使他在同伴中显得十分突出．大部分牧师的盔甲通常是黑色，右肩或者双肩都有头骨徽章．头骨的造型在牧师制服上很常见：头骨型的头盔、头骨状的胸甲乃至整套盔甲都以头骨为造型，甚至连护裆都弄成头骨状……



牧师通常还在战斗中佩带一件或更多的战团长的神器．来自英雄们的盔甲上的一只手套不但标志出牧师的独特身份，也带给他战团长的坚定与虔诚．



正式的装备还包括一支被称为Ｃｒｏｚｉｕｓ的手杖．它在战团祭典中时常用到．许多牧师带着它投入战斗，象征着战斗是战团的最高层的仪式．Ｃｒｏｚｉｕｓ的，末端通常饰有帝国鹰徽或头骨徽记．最古老的一批Ｃｒｏｚｉｕｓ手杖是十分罕见的Ｃｒｏｚｉｕｓ圣杖，它由外星人的神器制成，在手柄上装有一个神经干扰器．牧师还会在颈部佩带一个称为Ｒｏｓａｒｉｕｓ的护身符，以帝国鹰徽为造型，保卫着牧师的灵魂．



牧师学徒通常穿普通的陆战队装甲，但是头盔、右护肩、右臂涂成黑色，并且将原有的徽章覆盖．





配备通讯器、面罩和自动感应器的动力盔甲．

战斗刀或多功能工具

手枪

破片手雷

步枪

电浆手枪

能量剑

转化力场．

牧师也可能配备锯剑．一些军团允许牧师选择别的近战武器，以及手雷之外的其他重武器

　

qoosong

以前有帖子介绍它们的脸好像是故意弄成这样的,具体它们的那些盔甲好像都是以前它们的前辈留下来的,



boltgun

SM里的那个是军牧师, 他们直接归属SM的各军团, 和IG里的电锯男不同, 他们所属还是教会, 不过是指派过去而已. 所以会有此不同名称. 不过SM的那个脸, 明显是头盔来着......

使用骷髅的原因, 是因为骷髅象征着人类, 象征着人类种族的核心, 象征着皇帝对人类的加护.





战锤４０Ｋ：陆战队军医／帝国军医

兔子半妖



听到重迫击炮弹的微弱但却无可质疑的撞击声,每个陆战队员都是心头一紧.而战斗修士（就素ＳＭ啦）Draeg已在其他弟兄们之前发现了炮弹.他毫不犹豫地在炮弹爆炸前扑了上去,用自己的身体紧紧压住它.他最后的意识是爆炸伴随着炽热的白色火焰将他抛向空中,随后,整个世界就暗了下来……冷风抚面的感觉和焦臭的味道让他恢复了一些意识.他挣扎着努力忽略可怕的痛楚,想要看清身边的那个人.





"你的伤势太严重了,弟兄."他听到那个医师在说话,声音仿佛从很远的地方传来:"你需要帝王赐予的最后的平静吗?"医师举起了Carnifex(安乐死用武器).Draeg意识到医师的手已经扣在了扳机上,于是他试图用自己最后的一点生命力说些什么,而医师似乎明白他的意思.





"其他人?他们都没事,弟兄,你救了他们,你的名字已被载入荣耀之书."







Draeg虚弱地点了点头,闭上了眼睛.他的优秀基因将被送回战团.(Chapter)







所有陆战队员在加入战团时的初期课程里就学时了一些医护知识,但是只有真正有资格获得医学知识的人才会被选去同战团的医生们一起研习那些神圣的仪式.

必须强调的是,这些战地医师首先是战士,然后才是被赋予了神圣使命的医生.他们和那些接受了一点军事训练的专职医生有本质区别.这些战地医师都曾是光荣的战士.只有精英和英雄们才可学习医者(Apothacarion,就是那个白衣电锯男啦~)之道——这也是他们的重要责任.医师们必须保护他们同伴的身体,正如机械神教的军械师们要维护设备和车辆一样.没有医师们的无私奉献,帝国的军队很快就会无法保持自己的战斗能力,无法履行自己的责任.







我的弟兄,我们医师肩负着神圣的职责.我们负责执行帝王的神圣意旨.我们既带来死亡,我们也带来生命.坚定的人类感谢我们的工作,而污秽者将在我们的剑下跪地求饶.





目前使用的医师训练教程要归功于医师指挥官Grigor Markhava.在他壮烈地战死在Gabin 240星球后,这个教程被广为传播.那是2150982.M41(纪年).他参与了对Bourne奴隶贩子巢穴的大规模袭击.在那场战斗中,Grigor Markhava以自己的血拯救了指挥官Anders Belman中尉的生命.





有时,士兵的伤势可能过于严重以至于医治已毫无意义.在这些情况下,医师们负有神圣的职责——将"帝王赐予的平静",也就是安乐死,带给那些勇敢的战士.医疗包里通常都为这样出于人道主义的任务配备了名为Carnifex的工具——一个坚固的液压活塞发射器.这东西由受难者神庙开发,强大的压力将活塞打入陆战队员的大脑并立即杀死他.每个头部或身体遭受重创的陆战队员都可以要求得到这样的安乐死(在桌面游戏中则是由玩家提出,而且,只有有医师在场才可判断陆战队员是否能活着挺到伤势痊愈,所以没医师在的话安乐死想都别想……医师只要与伤者接触过就可以自动完成安乐死的判定.)



医师的另一重要职责是提取并保存牺牲战士的Progenoid(似乎是保存基因组的一种腺体,在体内的).这些含有优秀基因的Progenoid对战团的生存和繁荣至关重要.Progenoid的提取在使用Carnifex时一同完成.



不可辜负你们的兄弟战友.虽然他们的肉身已经死亡,但他们的灵魂必须被带回兵团,而这就是你们的责任.

——医师 Credo



In Nostra Mantis - Progenies Futura



.

伴随着轻微的吮吸声…Progenoid被取走了.



"安息吧,兄弟"医师轻声说着."你的基因将被带回战团"





帝国军医和陆战队员中的医师们一样享有崇高的荣誉.当然,他们不是那么受玩家关注.这是由于他们的治疗对象没有陆战队员那种改造过的身体,因此他们接受的训练比陆战队医师的训练要简单一些.但无论如何,他们也是帝王的勇敢战士和忠诚仆人.出于对他们工作价值的肯定,帝国军医通常在服役20年后被转入管理层.





除了医治同伴的职责外,所有医师都会参与战斗,以他们最强的能力与敌人作战.他们通常单独行动,不编入班组中.



陆战队医师通常装备锯剑、短矢步枪/手枪.而帝国军医通常配备激光手枪和锯剑——这似乎是他们的对手的标准装备(意指混沌星际陆战队?).所有医师都配备医疗包,以便他们进行治疗或注射特殊药物,比如狂怒药剂(Frenzon)之类.



医师将医疗包内装感应器轻轻移过那名陆战队员残破的腿.



+ + + EXTENSIVE FLESH LOSS + + + ARTERY SEVERED+ + + RETRIEVABLE

大量肌肉剥离…动脉受损…可治愈



一个精巧的探头灵活地从医疗包中伸出,插入伤口之中.向外喷涌的血液逐渐由红变橙,再变成黄色,并逐步形成了一个保护伤口的外壳.随着探头抽出伤口,外壳迅速地将整个伤口覆盖住了.



+ + + REPAIR COMPLETED + + +

修复完成…



为了增加其机动性,医师们通常配备喷射背包或者骑乘摩托.此外,犀牛式装甲运兵车也可被改造成为治疗重伤员的流动医疗站.当然,此类车辆都会清晰地标上帝国的医疗部队标志.





标准的陆战队医师军服是纯白的,头盔部分则涂有战团专属的颜色,右肩佩带医师标志.有一些军团采用不同的涂装,比如说帝国铁腕军团医师的军服,除了右臂、右肩和医疗包,其余部分颜色同普通的战士相同.





最神秘的战团-血鸦战团

　

加里森敢死队

　

战锤40K最神秘的战团-血鸦战团

忽然感兴趣就上GW看了一下，写的十分之短且不过瘾，然后查了下维基，竟然能查到，就自己翻了下看看，错的还希望大家出来指正









历史



血鸦成为帝国的防御力量已经有上千年了。除了保护帝国以外，作为秘密知识的保护者也是他们的任务之一，就象资料片暗黑圣战所显示出来的一样。但是，就算他们自己也不知道战团起源的详细情况，包括他们的基因原体（以未知的基因原体称呼他），星际战士军团和基因种子。因此他们崇拜皇帝和伟大的父亲Azariah Vidya ，将他们视为最重要的人。血鸦的Catalepsean神经结部分有轻微的变异，意味着他们能够完全醒来但是永远不会做梦，这两种效果对星际战士心智潜在的伤害让战团外的某些人感到担忧。战团目前的形态最早被战士们所熟知的“伟大的父亲”Azariah Vidya 所影响。



血鸦在星际战士中有着传奇般学者的声望，他们的战吼“知识就是力量”不仅仅是一句格言，而是一种忠实且狂热的信仰。他们在审判庭（发送那些通常不流传出审判庭的研究资料和信息给他们的战团）以及战斗修女团的纯理论研究组织（经常“借”个修女给他们一起合作研究一个项目）中也有着极高的声望。



至少可以这样说，这是非常不正常的，因为就算是自己组织的分支机构，审判庭也很少信任到这种程度，而且星际战士和Ecclesiarchy的传统矛盾使合作研究成为一种罕见的事。事实上，与那些在不同时期有着上千年不和（似乎是说与帝国其他机构的问题）的其他的星际战团相比恰恰相反，血鸦看起来似乎与帝国的各种权利机构有着非同一般的关系（如审判庭，帝国卫队，Ecclesiarchy等）。



Azariah Vidya

Azariah Vidya（不久后成为众所周知的伟大的父亲Great Father）在哥特地区一场可怕的战役中是战团总智库馆长，就是那场让战团在对一连串叛军遭受巨大损失的战役。在这场战役中，战团长和圣者（Master of Sanctity）因为中圈套而双双阵亡，看起来血鸦就要这样玩完了。



Azariah被认为是一个具有高超智慧的勇士，拥有着灵能者的能力。他花了许多时间研究敌人的运动与反击行动，利用帝国卫队与战团的残余力量进行了一连串的佯攻。利用这些信息，再加上他强大的灵能，他发动了一系列攻击针对一些表面上空旷的区域，实际上这些地方是混沌邪教徒们的集结地或是补给点。



因为Azariah在挫败叛军中所表现出的能力，他被提升为代理战团长（考虑到战团长已死，office of Chapter Master应该是代理而不是助理了- -），同时保留他之前的职务。他领导了一个恢复与重建的计划，没有这个计划战团早就被消灭。



组织



血鸦被认为是发自内心遵守阿斯塔特圣典，而不是从书面上。尽管小队以连的形式混合被认为是更加灵活多变的，血鸦的部队还是以标准的连组建而成。



血鸦也因为战团内数量庞大的智库馆长而闻名，他们中的许多人在力量与能力上仅次于灰骑士。总共有多少拥有灵能天赋的星际战士，没人知道确切的数字，但是被认为取决于对于战团智库馆长父亲的崇敬与募兵的程序（意思似乎是说因为对于他们那伟大父亲的崇拜，所以招募新兵的时候似乎更关注灵能者）。



在战团内部，众所周知存在一个名为灵能团（Ordos Psykana），一个只由灵能者组成的组织。他们在战团的战斗母舰上设立了灵能灯塔，第一个是由Azariah Vidya亲自设立的。对于战团来说设立这些灯塔的原因早已丢失了，但是显然地，他们是一种无限电路，设计用来对抗太空骷髅的一种武器。这些东西也被用在一种仪式中，将快要死去的血鸦智库馆长的灵魂召回。灵能团还设立了几个灵力武器库，其中许多武器是从灵族那里获得的，有些是他们赠送给战团的，说明血鸦与灵族之间有着悠久的关系。



母星

血鸦没有官方的母星。取而代之的是，他们的要塞修道院位于一艘被称为Omnis Arcanum的战斗母舰上，这艘船也回到他们的Librarium Sanctorum。战团的其余部分在舰队的攻击巡洋舰和战斗母舰上服役。



兵源

由于血鸦没有母星，他们被迫从一系列临近的世界招募新兵。在被Gabriel Angelos上尉宣布为一个终结目标之前，Cyrene是人数比较多的兵员来源世界之一。另外一个世界是Rahe's Paradise，由于太空骷髅一支军团在这个星球上的神秘出现而在之后被终结。众所周知血鸦也从帝国的其他一些世界招募新兵，一般其他的星际战团不会去，Scholastica Psykana与这些世界签订了一份协议，被允许招募一定的灵能者作为替补智库馆长。这似乎是他们拥有数量如此众多的智库馆长的原因之一。



战吼

在阿斯塔特圣典里（White Dwarf, 2004）战吼是：“知识就是力量，好好保护它。”Knowledge is power, guard it well



在官方战争黎明小说里（Goto, 2004）血鸦的战吼是：“为了伟大的父亲和皇帝”For the Great Father and the Emperor（将Great Father放在皇帝之前，足可见此人在血鸦中的地位）



在Relic的PC游戏里的战吼“我不害怕邪恶因为我就是恐惧的化身”I fear no evil for I am fear incarnate和“战斗到最后一人一弹”To the last man and the last round



战斗信条

血鸦认为在利用这些情报彻底地消灭敌人之前，应该研究敌人并且预测他们在不同情况下做出的反击行动。但是这些情报在血鸦决定发动攻击前是不会被流传出去的，这种近似于竞争的方式致使其他多个战团批评了他们。



在战斗中，血鸦的战士们会系统地并且无情且精确地摧毁敌人的单位。他们永远不会改变战斗计划，而且永远没有理由这么做，因为智库馆长们早先就已经预言了和计算了一切可能的情况。



始祖战团

很有可能血鸦是从还忠诚于皇帝的千疮之子军团中分裂出来的，尽管有证据支持这个观点（高度重视知识，战团中数量众多的智库馆长以及战团的涂装类似于贺拉斯叛乱前的千疮之子）但是GAME WORKSHOP始终没有赞同或者否认外形上的推测。在战争黎明：暴风雨中，在遭遇了Prodigal Sons of Ahriman，第3连的智库馆长Rhamah（患了失忆症）被同意成为千疮之子的一员（是否是确有其事又或者是Ahriman的诡计永远没有得到确认）。另一方面，Rhamah在Arcadian Librarium看到了一本关于战团隐藏历史的书，并且Ahriman和Vidya两人所拥有的知识有着许多相似的地方，暗示着隐藏在其背后的某些真相。



在PC游戏战锤40K：战争黎明-暗黑圣战中，在Thule上尉指挥下的血鸦被派往Kronus，净化这个世界以保护战团的秘密，他们相信这是血鸦通往过去的关键。不管怎样，当玩家击败血鸦或者是玩家使用血鸦赢得游戏的时候，解说都会暗示着在Kronus上的神圣遗迹很可能和是黑暗起源有关。解说还指出（当使用血鸦赢得游戏）在暗黑圣战后，将会是战团最黑暗时刻的到来。



血鸦的著名人物

Gabriel Angelos（加百列·安吉列斯）

在战锤40K战争黎明中，Gabriel Angelos是血鸦第3连的指挥官，the Captain of the Watch，并且是游戏的主角。



就象许多血鸦一样，Gabriel出生在行星Cyrene，战团经常从这个星球的防御力量中招募新兵。甚至是在他的少年时期之前，Gabriel比起同龄人已经是一个多才多艺的领导，之后顺利通过了血鸦牧师们的血之试炼。



许多年后，Gabriel与一整支他指挥的血鸦连队回到了Cyrene，负责血之试炼和招募新成员进战团。但是Gabrie在试炼中觉得有些事变的十分的异常，在应征者中出现了混沌的种子，因而打断了他们的试炼。他迅速地返回了攻击巡洋舰，从系统中发出一条电码信号。在持续发送数个月的信号后，审判庭和帝国海军的船只出现在Cyrene的轨道上，然后对这个星球执行了一次终结行动，轰炸整整持续了一个星期，直到没有任何生物活着。与这次事件有关的记录以及Gabriel发送给审判庭的信息已经被封印，但是Gabriel至今仍对那次行动感到内疚，特别是在Tartarus行星的战斗中。一次看起来很寻常的抵抗兽人入侵的作战行动在帝国审判官Mordecai Toth的出现后很快变的错综复杂起来，他无理的要求血鸦立刻离开这个星球。一场亚空间风暴即将到来，并且在几天后会吞没Tartarus。在发现了神灵族和混沌星际战士的迹象后，Angelos决定继续调查这个星球，将Toth的忠告丢到一旁。之后不久他与Biel-Tan 人工世界，由先知Macha所率领的灵族以及血鸦最大的敌人阿尔法军团发生了战斗。



他暂时与这支灵族部队结盟，但是最后释放了一只关在Maledictum里的恶魔。在面对了恶魔之后，他发誓要消灭它。



不久后（最后被编入战争黎明：Ascension（Goto, 2005））他航行到了Rahe's Paradise世界，在那里负责血之试炼。起初所有看上去都似乎是例行公事（除了Gabriel预感到灵族的一次入侵外），但是在发现了一块古老的灵族/帝国石板后，一切都被打破了。灵族游侠进行了更加频繁的游击，专门集中针对战团的灵能者以及那些候补试炼灵能者，然后Gabriel再一次会见了先知Macha。她表示他们猎杀灵能者是为了防止Lsantril's Shield被破坏；一种能让神灵族的灵能幻象大量出现这个星球上的装置。这将阻止星球地表下隐藏着的太空骷髅醒来，他们将继续沉睡只要他们认为他们古老的敌人还在支配着这个银河。之后什么事都没发生，但是，直到一次星际战斗破坏了Spirit Pool of the Dark Reaper 的表面，幽魂们的灵能尖啸打碎了Lsantril's Shield并因此而唤醒了骷髅。Gabriel命令摧毁这个星球，然后与那些幸存的候补新兵们踏上了Lorn V路上。



当他到达了Lorn V，他想尽办法联络上了一支在战斗中幸存的灵族部队，由先知Taldeer率领，当他传送到战斗母舰Litany of Fury后Taldeer就一直在寻找他。在藐视了第九连的Ulantis上尉对他相当于叛乱的指控，Taldeer说服了Angelos，允许她带领他和一小队血鸦去网路的一个裂口处（是在战争黎明：Ascension中由智库馆长Rhamah造成的）试图到达秩序的世界，Arcadia，去找到最后的Blade of Vaul用来对抗唤醒中的骷髅。在这个星球上接下来与阿里曼（Ahriman）的战斗中，灵族丑角将这把剑交给了他，在回到Lorn V后他将剑给了Macha。有了最后的Blade of Vaul，Macha彻底的消灭了骷髅，不过在那之后再也没有人见过或者听说过她。Gabriel之后继续当着他的Captain of the Watch ，然后遇见了the newly transformed Quirus Ckrius（这个不知道怎么翻了），这些人是血鸦从Tartarus上招募的。



在战争黎明系列小说中，特别是“战争黎明：Ascension”和“战争黎明：暴风雨”，Gabriel与神灵族的Biel-Tan有着神秘的关系，特别是先知Macha。藐视了某些指控甚至被与他共事的指挥官，审判庭，战斗修女团，更甚至是他的好友Isador Akios威胁，Gabriel在企图帮助灵族以及Macha的时候显得十分的顽固。Arcadia的丑角们提到称呼他为“Gabriel of the Hidden Heart”，而且他对于灵族被看成是人形的希望的象征。



涂装与徽章

血鸦第1，2和4连穿着暗红色的装甲加以黑色的装饰，红色眼部透镜以及骨色/羊皮纸色涂装的肩部装甲。3连穿着稍微光亮一点的装甲以及绿色的眼部透镜。战团的标志是一只飞翔中的乌鸦的轮廓，从下往上看的样子，和一滴血组成。





豪猪步兵战车



兔子半妖



"豪猪"是"犀牛"运兵车的变型车,设计用途是掩护其他的犀牛运兵车和陆战队小队快速地投入战斗.它有两样武器来帮助它突破敌阵:安装激光炮的炮塔,用于对付敌军的无畏机甲和坦克;双电浆枪,用于对付敌军步兵.在歼灭了敌军装甲部队后,"豪猪"可以迅速放出陆战队小队来清扫战场,消灭残留敌人.



陆战队"犀牛"运兵车是帝国的武器库中最常见的车辆.无论帝国的军队在何处投入战斗,指挥官们都会借助"犀牛"将 部队安全迅速地送往前线.不幸的是,由于"犀牛"只装备重型短矢(Bolt Gun),因此它在敌军重武器前显得很脆弱,也缺乏清除敌军火力支援单位的能力.



机械神教的铸造世界有许多基于标准"犀牛"底盘的标准变形车结构模版(STC).数千年来,大部分STC都遗失了.而机械神教一直在四处搜寻遗失的STC数据库.保存下来的各种"犀牛"变型车都在战场上有其独特用途,比如说远程火炮支援,或者搭载短程重炮(类似战斗工程车上的大口径迫击炮,用于清除障碍或者工事.)



其中一种最成功的变型车就是"豪猪"."豪猪"是由机械神教新近提供给帝国军队的.事实上,"豪猪"的STC在5千年前就由首席工匠Tilvius发现.在大审判(the Inquisition)中发现了一些关于还在运行的一个STC数据库的谣言后,Tilvius于第36千年领导了一个特别行动去发掘STC.Tilvius的这次行动遍布了银河系的各个角落.他一个行星一个行星地检查,从行星长官到最低层的仆役都不遗余力地加以询问(原文是Left no stone unturned~哈).Tilvius未能发现STC数据库,这位老人在长达三个世纪的搜寻后返回火星,想在离开人世前再看一看故土的红沙.但是这次行动还是寻获STC了的一些相关信息.虽然大部分都是简单的机械和生产工具,但其中有一项十分宝贵的发现:"豪猪"STC.机械神教在初步验证了"豪猪"的各项性能后立即在帝国的各个铸造世界将其投产,现在它已是全部陆战队战团的新型标准装备.





"豪猪"被作为火力支援车,用于护送"犀牛"或者陆战队部队."豪猪"装备有激光炮和双联电浆枪.一旦"豪猪"进入作战位置,"犀牛"就在它的掩护下放出陆战队员.当"犀牛"撤出战斗的时候,"豪猪"将断后掩护"犀牛"安全撤离.激光炮可以对抗敌人的车辆或无畏机甲,而电浆枪将阻击敌人的步兵和轻装甲车辆."豪猪"可搭载5名陆战队员,因此还可被作为移动指挥部使用,或者运送战斗部队进入前线.





无畏机甲



兔子半妖



无畏机甲是巨大的战斗机器,它的高度是常人的2到3倍,而重量可达数吨.当它们大步冲向敌人的时候,厚重的装甲上火花像雨点般溅落,高耸的躯体内安装的武器向外喷射炽热的死亡,而金属的双臂将一切障碍击得粉碎.没有哪一次大规模的突击不是以一波无畏机甲的强袭作为开场的,它们义无返顾地杀向敌阵,在防御阵地中打开一个缺口.





无畏机甲时常被误认为是机器人或者大型装甲战斗服,事实上,它与这两者有共同点,却又不尽相同.无畏机甲是相当独特的,每部无畏机甲都将一个活物的神经系统与机甲的由电子生化纤维和磁力线圈构成的"肌肉"接驳在一起,使得机甲能像一个活着的生物一样轻松自如地行走.驾驶者(就是那个"活物")通过机甲的水晶棱镜观看,通过机甲的金属肢体行动.一旦一个生物与无畏机甲接驳,它便无法活着离开它的金属子宫;它的宿命就是在这个行走的坟墓中战斗到生命的终结.





星际陆战队无畏机甲可能是最古老的无畏机甲型号,一些机甲的生产日期可能能追溯到数千年前的"动荡之年"(Age of Strife).无畏机甲是复杂的机器,需要特别的材料和技术来建造.每个星际陆战队员都对无畏机甲充满崇敬,因为它们的制造技术已经差不多失传了.星际陆战队无畏机甲的驾驶员绝非普通的陆战队员,他们是"长者"(The Old Ones)的一员,他们都是英雄般的陆战队勇士,曾在很久以前的战斗中负伤,因而被赋予了这项荣誉――以不死的无畏机甲的身份,继续为帝王服务."长者"的身体像胎儿般蜷缩在无畏机甲的内部,而他的神经系统直接与机甲的系统相连."长者"通过这具金属身体,或者说棺材得到重生.



一些"长者"的记忆能追溯到数十个世纪之前,他们所属的战团建立的时候.其他的星际陆战队员十分尊敬他们,因为他们是强大的战士,还因为他们是不老的祖先,是很久之前的战斗的见证者.在战斗中幸存下来的无畏机甲都被精心地维护和修理.如果一台无畏机甲在战斗中被摧毁,其他的星际陆战队员将奋不顾身地将它抢回,以便将这光荣的战士安葬在战团的宏伟的陵墓中.而无畏机甲的机体部分将会被修复,并成为另一名新"长者"――濒死的陆战队员的金属身体.





与大多数无畏机甲类似,星际陆战队无畏机甲的双臂可搭载多种武器,这种便利的设计使它能迅速更换武器配置以适应不同的战斗需要.星际陆战队无畏机甲搭载的武器与陆战队员或者终结者小队配备的重武器差不多.然而,由于无畏机甲的武器系统在机体的抗打击能力、载弹量、瞄准系统的精确程度上都远胜步兵,因此能发挥出更强大的战斗效能.这些优点都被计入了无畏的弹道计算能力、移动能力和重武器射击能力中(这里在说桌面游戏- -).此外,星际陆战队无畏机甲的武器还有以下的特殊规则.



突击加农炮和暴风矢

造成这两样武器射击中断的原因通常要么是弹药失效,或者是武器过热,再不就是弹夹耗空.而星际陆战队无畏机甲的巨大弹仓中携带了数千枚弹药供其扫射之用,同时,通过液氮冷却系统和软弹链自动装弹装置保证了射击的持续性.(- -无畏在桌面游戏中无视装弹一说……)



导弹发射器

比较老的无畏机甲搭载普通的导弹发射器,而大部分较新的机甲都将其升级为拥有三连发能力的新型号.不幸的是,发射器的制导装置不时会耍耍脾气,无法准确地同时瞄准多个目标.虽然有这样的毛病,但大多数陆战队战团的指挥官们都认为发射器提供的强大火力足以弥补这个缺陷.



联装热熔波武器

普通的热熔波武器能准确地以一道狭窄的热熔波射击目标并立刻以高热将其引爆,而无畏机甲的热熔波武器通过一系列聚焦,可以将热熔波扩展到一大片范围.这种牺牲射程和威力的方式换取了大面积攻击能力,在与大群敌人近距离战斗时极其有效.





双联激光炮

普通的无畏机甲装备双联激光炮以在远距离摧毁敌军载具或建筑.双联激光炮精密的探测器可以区分目标的各个部分,使得无畏机甲能精确地射击敌人的某个部分.



能量拳

能量拳赋予无畏机甲恐怖的肉搏战力,让它们能轻易将目标撕成碎块.这在对载具作战时非常有用,能对目标搭载的武器造成难以想象的伤害.

　

转自战锤中文论坛的几台无畏机甲的资料

翻译 by 废柴

　

【背景】无畏的故事

　

老早以前翻译的东西，后来丢在角落里忘了，大家随便看看，自己改造的时候作为背景设定也行。





　

加塔纳湾：九号门之战

在第三次阿玛加顿战役期间，曾经爆发过一次最大规模的机甲战，加塔纳湾的淡水处理厂附近是这次战斗的主战场。在干旱的阿玛加顿，淡水是最宝贵最缺少的物资之一，旱季来临的时候尤其显著，而流往主星的每滴水都来自加塔纳湾的淡水厂。

此前兽人对水厂的几次攻击均以失败告终，随着时间和资源日渐紧迫，战况对兽人愈加不利，加洛格大统领（Judrog Irontoof）孤注一掷，投入了手头所有的兽人无畏和废罐机器人进行这次攻击。兽人突击队连日连夜的发动强攻和偷袭，进一步削弱帝国军防线上的一些薄弱部位，然后针对这些地段发动决定性一击，上百部兽人机甲排出密集方阵，吵吵嚷嚷向目标冲去。

防御者被这次突然的全面攻击打晕了，他们的阵地被炮火反复犁过，压得抬不起头来，奉命出击的陆上突击艇被密集的机枪火力击落，碉堡和工事被毫不吝惜弹药的火箭弹雨炸平。加洛格的机甲大军毫不费力的撕开防御，踏上通往水厂的中央大道。兽人大军两眼血红的往前狂冲，用动力爪撕烂每扇防护门，直到第九号大门出现在他们面前。

他们很惊讶的看到防护壁缓缓升起，八台无畏机甲站在大门前，挡在前进的道路上。站在最前面的是灰岩天使战团（The Angels Porphyr）的达莫斯兄弟，他曾经在休姆奔袭战中受到严重创伤，被装入圣柜中，已经有三千年的战斗经验。这位老战士曾经面对无数次这样凶险的战况，随他站在一起的无畏机甲全部装备了远程武器，包括各种型号的激光炮，自动加农炮和导弹发射器，首轮齐射就在对方战列中挖开一个口子，不过倒下的兽人很快被推倒一边，剩下的继续鼓噪向前。相比之下，星际战团的无畏机甲具有更好的武器和观瞄设备，兽人每向前推进一码都付出了昂贵代价，他们执缪地推进着，一直接近到有效的开火距离。当然兽人的射击水准无法与星际战团的英雄相比，那些神圣无畏个个都有数个世纪的战斗经验，人人都是战团的楷模，不管他们的外观是肉身还是钢铁，都是无所畏惧的勇者。

由无畏组成的火力小队被兽人压制着，缓缓后退。但这仅仅是一种战术，就在大门另一边，来自欧米茄战团的魏兰兄弟带领9台无畏机甲严阵以待，他们装备的是动力爪和短射程的突击加农炮还有多管微波枪。灰岩天使战团的达莫斯兄弟

达莫斯兄弟曾经是灰岩天使第九连的指挥官，一个拥有300年战斗经验的老兵，他直接指挥的破坏者小队可以说是重武器部队的楷模，总是在战场上提供及时精确的火力打击，将敌方的装甲部队消灭殆尽。在休姆奔袭战的时候，他的部队负责保卫236高地，就是在这里背叛者的轰炸机突袭了他们的防线，达莫斯在碉堡之间的空地上中弹，所有人都认为他战死了。当轰炸结束后，弟兄们发现他那支离破碎的身体居然还有细微的呼吸起伏，他要求继续战斗下去，于是肉体残骸被装进静力场，送回要塞修道院。在那里他被植入一部无畏的圣柜中。在以后3000年的时间内他与新的钢铁身躯一起为皇帝效忠，继续为他的兄弟们提供精确的火力支持，继续领导着战团的破坏者部队。



在400米殊死推进的过程中，付出了17台兽人机甲作为代价，绿皮们开始愤怒的冲锋，他们眼睁睁看着星际战团的无畏缓缓后退，面前又放下一道沉重的防护门。兽人们狂怒的冲上前去，用身体，用液压的巨爪狠砸铁门，决不放过那些可恶的对手。而达莫斯和他的火力支援分队一边补充弹药，一边退到后方早已构筑好的工事中，炮口朝前，指向扭曲变形的防护门。随着一声轰响大门倒下，战火重新燃起。这次交战距离只有30米！30米的距离，双方火力全开，整整7分钟的混战中，机炮和火箭乱飞，直到武器过热，然后就开始了钢铁巨灵之间的肉搏。此前兽人的机甲密密排在大道上，迎面扑来的火力如果暴雨狂飚，让它们无法前进一步，后方又被废罐机器人堵住了，也不能后退半步。前排的机甲很快变成残骸，随即被星际战团的机甲踩在脚下，魏兰奋力爬过一堆冒烟的兽人，扑到能动的敌人中间。他一边脚踩掌击，每当有人试图朝他挥起动力武器时，就会被侧面多管微波枪的准确一击打穿。

加洛格这次大胆突击的缺陷完全暴露出来了，缺乏步兵的支持并且在过于密集狭小的地段战斗，兽人机甲的这次战斗注定会失败，出于狂燥本能和血性，没有一个兽人选择撤退或者逃跑。

随着最后预备队被摧毁，加洛格不得不下令撤退，雷鹰重新出现在战场上空开始俯冲轰炸。这次战败让兽人一蹶不振，但是星际战团也没有庆祝，在参战的17部无畏中有7台被完全摧毁了，这些可敬的老战士加起来有9000年的战斗经验，他们在9号门这里最后一次献出了对皇帝的忠诚。







　

失落之手比约克：第一次狼牙堡战役

Bjorn the Fell-Handed: The Fist Battle of The Fang

太空战狼战团拥有帝国最古老的无畏机甲，这些可敬的老战士与皇帝的敌人作战长达几个世纪，甚至几千年之久。其中最有名的就是比约克，人称失落之手，他曾经与战狼的基因原体——黎曼鲁斯并肩作战，在鲁斯失踪后他成为第一任头狼，带领战团的兄弟前往寻找基因原体的踪迹。

但是比约克作为头狼的日子没有持续多久，关于失落之手的萨迦中叙述了这样的故事：伟大的头狼在营救兄弟的厄日要塞攻防战中受到了致命伤，行动很成功，但是比约克濒临死亡，符石法师也无法挽回他的伤势，作为肉身的他留下遗嘱，希望进入无畏机甲的圣柜，为皇帝继续战斗下去。于是在此后五百年中，比约克与热爱的战团继续并肩作战，将皇帝的敌人用闪电爪逐个撕碎。在盎格鲁九号行星，他杀死了上等恶魔塔拉沙巴；在夸兰的沙漠里他凭一己之力干掉了兽人酋长马克利马，肆力者沃诺兰也死在比约克的手里，桑克斯星系的叛乱由此平息。

就算是钢铁身躯也不可能长生不死，常年的战争造成的创伤和机体本身开始老化，比约克不得不在头狼大厅下面的静力场中渡过越来越多的时间，为了表彰这位光荣的战士，战狼的钢铁牧师允许他休息，并且精心维护着他的躯体。每过一千年，比约克会苏醒一次，与符石牧师对话，讲述那些亘古流传的萨迦，考察他们的智慧，鼓励年轻的战狼沿着黎曼鲁斯留下的光辉道路走下去。仅仅在那些最危急的时刻，钢铁法师才会叫醒比约克，其中最有名的一次，便是第一次狼牙堡战役。

关于第一次狼牙堡战役的起因和比约克参战的特殊环境，由战狼的老兵口口传颂着，用来提醒血爪战士，告诫他们混沌肆力造成的幻觉有多可怕。众所周知，千疮之子的基因原体，红发马努斯一直痛恨着黎曼鲁斯和他的军团，在贺拉斯叛变的前夜，由于可怕的错误和偏见，千疮之子的家园佩斯配罗被狂热的野狼摧毁，所以他制定了一个完美的报复计划。首先是出动混沌军团突袭芬利斯附近的星球，屠杀全部人口后扬长而去。当时的战狼首领，人称铁盔的哈罗克（Harek Ironhelm）狂怒如雷，带领战团主力追击马努斯，但每次都是堪堪错过。　　随着更多的星球被夷为平地，哈罗克对马努斯的愤恨变成一种执念，战狼深入恐惧之眼，直到追到甘加瓦，哈罗克相信这里便是千疮之子的秘密基地，下令冒着猛烈的炮火猛攻狂冲。其实那里只是马努斯布下的陷阱，将野狼的主力吸引并困住，而千疮之子的主力此刻在芬利斯的外围布置完毕，发动全面突击，目标直指野狼的家园——狼牙堡。

此时留在狼牙堡的保卫者还剩下一些新兵小队和奴工，狼牙堡的陷落看来不可避免，在最危急的关头，长老们决定唤醒比约克，希望他的经验和知识能够帮助野狼渡过这次难关。

比约克临危受命，从前很少有无畏机甲担任战团指挥官的。他的勇气和指挥在很大程度上弥补了兵力的不足，在整整四十个昼夜的战斗结束后，千疮之子依然无法突破野狼的防线。比约克参加过当年突袭佩斯配罗的战役，当时还是一名血爪队员，但他的战斗狂热一点不减当年。总是站在关键的道口亲自拦截敌人，比约克在狼牙堡组织的这次防守被认为是军事指挥和组织艺术的巅峰之作。通过一系列精心准备的突袭，野狼在狼牙堡地下幽暗弯曲的隧道中拼死抵抗，他们时不时发起突袭，砍下敌人头颅后迅速后撤，将引来的敌人埋葬在坍塌的隧道里，随着战事逐渐接近地核，千疮之子逐渐接近了比约克精心准备的陷阱——在狼牙堡的核心深处，遍布有各种圈套和巨大的坍塌。

与此同时，一小队狼族侦察兵，在黑翼哈肯的率领下突破千疮之子的包围，将家园正被围攻的消息带给头狼。哈拉克当时的愤怒和窘迫可想而知，暴怒的战狼全军返航，在芬利斯上空将千疮之子的舰队彻底击溃。在芬利斯的高地上，哈罗克终于与马努斯面对，但后者毕竟是基因原体，并且已经成为恶魔郡主，具有各种混沌肆力，实力上的差距不是狂热和勇气就能弥补的。头狼含恨倒下了，用临终前的最后一击重伤了马努斯，千疮之子仓皇逃离了芬利斯。

至于比约克，据说他扛起哈罗克的尸体，默默返回狼牙堡的大厅，在静力场中再次进入沉睡，等待着战团的再次召唤。



　

萨维鲁斯兄弟的故事

萨维鲁斯兄弟在年轻时参加了奎坦、塔伦特斯和马撒里三个行星世界联合举办的一项竞技运动，这项运动每7年举办一次，目的便是为深蓝战团输送身体强健的星际步兵候选人，这种高度危险的比赛使得三分之一的参加者非死即伤。最后作为十六名获胜者之一，他有幸来到马克罗格，成为这个光荣战团的一员。

年轻的萨维鲁斯在星团历356.M41成为深蓝团员，他在侦察连的服役纪录平淡无奇，成为正式团员后他在战场上的睿智和冷静才开始得到长官的赏识，星团历358.M41在对抗灵族海盗的战斗中他获得了神射手勋章，在第二年科普尔四号行星的净化行动中光荣负伤，头盔上纹上了象征老兵的月桂树叶。星团历362.M41他成为深蓝第三连的一名军士长，一个小队的星际步兵在他指挥下参加了贝流斯行星围攻战和第一次巴勒尔圣战。

在巴勒尔行星战役中，他和他的小队第一个成功突破兽人的包围圈，这次勇敢果断的行动为他挣到了终结者徽章，在星团历367.M41光荣成为深蓝第一连的一员。但萨维鲁斯兄弟的服役生涯在星团历371.M31嘎然中止，他在科林斯战役中受了致命伤，恰好卡莫迪斯兄弟的无畏机甲也在那次战斗中受到重创，于是机械神父将两者残存的部分合为一体，萨维鲁斯兄弟得以顺利的植入了圣龛，用他生前的智慧和经验继续为战团服务。

在此后整整三个世纪的漫长征战中萨维鲁斯和他的铁爪无畏获得无数功勋，在星团历698.M41他重返科林斯战场，目睹这场长达七年圣战的落幕。星团历745.M41萨维鲁斯兄弟参加了杰罗姆战役，准备对新崛起的钛帝国发动一次突击战，但这次多灾多难的战斗进行得很不顺利，一开始就损失了第三连的阿迪厄斯连长，即将发动的远征也随着第一次虫族入侵舰队即将到来的警报宣告中止，全连迅速返回马克罗格，准备抗击虫族大军。

关于这次段短促但是惨烈的大战已经有太多笔墨来描述，深蓝战团的舰队在卡尔加战团长艺术般的指挥下取得太空战的胜利是关键所在。但战斗还远没有结束，第三连在新任连长法比乌斯带领下负责重新夺回北极要塞。他们惊讶的发现行星防御轨道、原本在地面上无数的激光炮塔和碉堡已经荡然无存。第一波登陆到行星表面的部队几乎瞬间被虫群淹没，落脚的地方除了虫子还是虫子。毁灭者小队和雷鹰炮艇在零距离玩命扫射才清理出一块登陆场，在法比乌斯连长身边只有三台无畏机甲可以投入战斗，他们要清理整个北极要塞的地下网络。　　越是深入地下，见到的景象越是惊心，地下通道已经被改造成扭曲交错的迷宫，到处渗出酸液，遥远的孔洞中不时传来异型的尖叫声。活着的虫子躲在各处拐角和尸体堆中，随时跃起扑向深蓝盔甲的战士。后者用火焰喷射器努力扫出一条道路。随着不断深入，越来越多步兵被派去守住已经占领的通道口，于是无畏机甲渐渐突前成为推进的尖刀。在深蓝战团的队形拉得足够长之后，虫子集中力量发动了一波突袭，完全由刽子手和角虫组成的突击波瞬间将星际步兵的纵队切成两段，断肢和弹壳在地上乱滚，无畏的突击炮怒吼，在墙壁上喷满紫色虫血。马克西莫兄弟的无畏被扭断一条胳膊，他用双脚一路飞踢，硬是顶住了虫子的最后疯狂反扑。

最后只剩下萨维鲁斯兄弟的铁爪无畏依然完好，他带领第三连的剩余步兵进入第8号炮垒，这里曾经布置有巨大、足以击毁战舰的对空激光炮阵列，现在已经成为虫子的巢穴之一。当扭曲的隔离门被砸开后，一阵精心布置的猛烈射击迎面扑来，腐蚀性的酸液伴随着乱抓乱咬的钻孔虫落在动力护甲上，同时大群杀手弹射而至，双方在面对面的距离上扭成一团，牙齿和镰刀爪，锯剑和枪托在做最后的猛烈搏击。萨维鲁斯兄弟信手抓起一只只虫子乱丢，动力爪一捏便结果一条性命。剩余的士兵渐渐聚集到他背后，像洪流中的磐石一样，顶着潮涌的怪物坚定前行。

这个小分队最终撞上了一头虫族暴君，那头怪物轻轻一挥便将三名士兵切成六截。愤怒的无畏机甲迎着冲上去，马达轧轧转动，人造的肌肉纤维爆发出巨大的能量，对抗着异型怪兽钢铁般的筋肉。暴君的连续猛击将无畏推得东倒西歪，萨维鲁斯勉强维持着平衡，用力撕开对方的骨质甲片，将恶心体液撒得到处都是，但这也迷糊了观瞄设备，受了重伤的巨兽拼死一击，拉下了无畏的一条腿，让他倒在地板上。幸好法比乌斯及时跳进来，用等离子手枪击中暴君头部，结束了这场战斗。

没有暴君的中介，在场所有虫子顿时失去群体思想的引导，陷入一片混乱中。爆弹枪开始有效率的收割生命，第三连继续推进，清空了整个极地要塞。战役结束后，铁爪无畏被修葺一新，萨维鲁斯兄弟继续与第三连在一起战斗，直到今天。在他长长的功勋列表中，马克罗格战役是最荣耀的一章，这是近战中杀死虫族暴君的唯一记录。





　

　

zhxhrzs

老资格星际战士重伤后,如果无法医治就会放进去发挥余热.平常是休眠状态,战时才唤醒.



BT小佩

太空野狼有一台活了1W年,见过黎曼鲁斯和皇帝.

无畏更多的作用是教导者和长者



蓝鹰圣骑

其实无畏里的人应该除了大脑神经,其他部分都死亡了吧?所以也没必要留一大截身子~多装点装甲是王道=.=



"即便死亡,.我依然可以为帝王战斗."





korr

星际神族的龙骑兵就是跟他学的。每个sm都是宝啊，只要没死都有用。就算是死的，他的基因还能拿回去再用。

一个sm可以出1对基因，死了一个sm能回收两分基因，能再强化两个普通人成为sm，其实还赚了。



邪恶的是火星的机械神教。拿活人当基因培养槽。那些作为实验体的人象植物一样被放在培养器里，先植入sm的基因，等基因和他们融合，复制成双的时候，取出两分基因，这就算成功收获了。当然，那个作为培养容器的实验体肯定是要完蛋的。sm战团就是这样慢慢建立起来的。



DC里面那个血鸦的连队指挥官不是说了吗？他连他们的基因原体是谁都不知道，很明显血鸦就是机械神教这样调制出来的。



蓝鹰圣骑

SM与机械教是完全不同的两个组织~SM有SM自己的技术部队~机械教是插不进手的~~事实上整个帝国也没有什么时候有能力插手进入这些帝王之子的内部事务~所以战役里才会出现SM与IG翻脸的事嘛.....



korr

楼上的不知道所有战团就要向机械神教交基因税啊？就是10%的战团基因，新的战团就是靠这些基因税由火星神教创建的。这也是为了避免团灭的时候基因彻底遗失。



蓝鹰圣骑

呃~这么说的话似乎也是....不过这些基因不是"税"的形式强制上缴的吧?我认为SM是以帝王之名将基因交给机械教保管,然后同样是以帝王之名建立新团,的确是有些次级战团搞不清自己是源自哪位基因原体,但是历史悠久的战团会分派一些上古无畏给自己的子战团,这么说来即便新战团的基因组建是由机械教经手,最后还应该算是SM战团自愿新建的子战团吧?



BT小佩

给机械教的基因一个是留后路,另一个是给开新战团做准备.

像血鸦这种连自己基因原体都不知道的就太扯了,机械教翻翻档案就出来了.



korr

整个说来就是无畏非常宝贵，就算在战场上无畏被破坏了，sm们也会拼了命的去把残骸抢回来



炽天使军团

同样的机体...无畏一般作为一个战团的纪念碑存在的。。。2次重建有许多老无畏被分给2级战团作指导用的。。平时睡觉，如果要他们出动的话。。一般就是关系到一个战团的生死存亡了..

无畏的构造非常复杂....绝对不是模型上看到的那么简单...2级团好像没有制造他们的技术...



　





想了解无畏的驾驶员是个啥样子么。。。





图片：



此内幕由锤友“温柔地哭泣”揭露

　

将楼上的异端全拉到审判庭等候圣裁

无畏的驾驶员通常是军团中的精英战士，但由于种种原因无法再以正常星际战士的身份服务于帝皇（比如被炸得……但还没牺牲），那么他们可以选择是否进入无畏的金属子宫再次奋战，至死方休。

无畏的驾驶员通常也是军团中资格最老的战士，有的拥有上千乃至上万年的记忆

如果战场上有无畏倒下，通常星际战士会不计代价抢回残骸，将牺牲者安置入军团墓地或纪念堂，而机甲则会在重铸后容纳新的战士。

比较之下，在人类帝国，无畏机甲是一种活动的纪念碑，让已经逝去的伟大战士继续为皇帝尽责。在混沌军团中，无畏机甲代表了不休止的疼痛和诅咒，被活活关在钢铁身躯中的战士时时处在愤恨中，偶尔的发泄并不能舒缓他的痛苦，他一直仇视着外面的世界，时时在想着把一切都粉碎。

　





【分享】写实版无畏机甲

　

五月





图片：





图片：



http://www.3dluvr.com/grayson/html/dread.html
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星际战士



KAYVANN SHRIKE OF THE RAVEN GUARD



连长Shrike的名声是在与Targus VIII星球上ORK战争领主的战役中建立起来的,一个位与银河南端星带边缘,处于永恒黑夜中的城市星球.被ORK Waaagh!的力量攻陷以后,乌鸦护卫战团带领10个师团的帝国守卫以及帝国海军奉命夺回这里.首先乌鸦护卫要摧毁一些精心挑选出的目标来保障帝国守卫的顺利入侵,Shrike带领了一个星际战士突击小组深入敌人战线后方,他们的任务是摧毁一个大型轨道炮.突击迅速而且凶猛,Shrike的部队成功完成了他们的主要任务,但是负责撤离他们的雷鹰被摧毁了.



英勇的Shrike以及他的战士们在ORK战线一侧整整呆了两年以后才终于回到了战团里.这段时间里他们为帝国海军提供了无数高价值目标信息,给ORK军队后方带来了一场浩劫.大型燃料罐,弹药仓库还有无以计数的车辆都被毁掉了,他们还夺取一切生存和完成任务所需要的必需品.Shrike战胜归来后被授予了最高帝国荣誉,在战团中他也成为荣誉与勇气的代表.因为Shrike巨大的努力,战役胜利的天平很快就倒向了帝国一侧.



KAYVANN SHRIKE的装备有跳跃背包,破片及热融手雷,洁净封印,乌鸦之爪,终结者荣誉

乌鸦之爪是基因原体Corax本人在Istvaan V大屠杀后打造的,这对优美的电爪号称无法被破坏并且能轻易的切开最坚固的装甲.



CAPTAIN LYSANDER OF THE IMPERIAL FISTS



Lysander的名字第一次出现在帝国之拳战团的荣誉书上是在567.M40,那时作为一个第2连的军士长,他在Colonial Bridge上邪教徒叛乱战斗中取得了重大胜利.然后他在585.M40带队成功夺取了一艘ELDAR巡洋舰Blood of Khaineh号后就成为了第2连的指挥官.



后来在Haddrake岩石山的三年围攻中,他指挥对最高的山峰进行轨道突击,高地被成功夺下后星际战士们设立了传送导向器来引导第一连的终结者战士们清除周围低地上的敌人,但是邪教徒们利用邪恶的诅咒干扰了WARP.许多终结者战士都偏离了目标地点,身体卡入石头中或掉入了悬崖.Lysander看到Kleitus,第一连的连长，他左边的身体都和一个巨大的石块融合在一起了.他用最后一口气把他手中的雷电之锤,Dom之拳递到了Lysander手中.尽管这是场灾难,但是Lysander拒绝撤退,并接管了所有生还者的指挥,带领他们突入岩石山的核心地带,锤子在他手上发挥了恐怖的效能,摧毁了他经过之处所有的邪教徒和他们的防御.



战团后来重新组编后,Lysander成为了精英第一连的连长,帝国之拳空间要塞守备司令官.



很多年里连长Lysander带领他的第一连无数次杀入敌人的心脏,帝国之拳第一连立下誓言对抗敌人,永远不会在敌人面前撤退.他的勇气虽然看起来接近卤莽,但是好运一直眷恋着他，让他远离死亡的约会.对帝国之拳来说他是一个能牺牲一切来换取胜利的伟大战士.



Lysander的装备有终结者盔甲,Dom之拳,风暴盾以及洁净封印.



CHAPLAIN CASSIUS OF THE ULTRAMARINES



牧师Cassius是极限星际战士战团里最古老的成员之一,他并不想被装入石棺一样的神圣无畏装甲中.尽管已经过了四个世纪了，他还依然强壮,他的理想依然不变,他的坚定让他出现在极限战士战线上时让他的同胞们感到骄傲.Cassius总回忆第一次虫族战争时,他和Mameus Calgar并肩战斗时的情景,对于Cassius来说,Calgar还是那么年轻,一起打败了那无比恐怖的虫巢舰队.他令人激动的演说伴随极限战士经历了数千个星球上的战斗,坚定他们内心的热情和信仰.现在,战团又恢复了全力,他带着Macragge的荣誉再次进入新的战斗.



Cassius装备有爆弹手枪,破片手雷,Crozius Arcanum(全部星际战士牧师都用这个当武器),终结者荣誉,骨骼强化.



TIGURIUS CHIEF LIBRARIAN OF THE ULTRAMARINES



Tigurius是极限星际战士的首席智库馆长.他总和他的战友保持距离,对知识的渴望让他饱览战团图书馆内的收藏.他是Boros星球被ORK攻击后逃出来的几个幸存者之一,毫无疑问的让他成为帝国内最了解ORK帝国Charadon的人.几十年里他经常给战团长Calgar提出攻击Charadon最佳的方法,在Waaagh!的力量成长到无法打败之前就把他们击溃.



谣传说他受到帝王本人的引导,在Tigurius身上究竟发生了什么也没人知道.就算其他人对他表示怀疑,但是任何人看到他跟Ultramar的敌人战斗时的景象后就知道不该怀疑他的一切了.



最近的数十年里,Tigurius把他的注意力放在了推测虫族舰队的威胁上.他关于虫族舰队前进路线的预言总是非常的正确,据说他可能曾经被困在虫族意识的完整体内,就是可怕的Hive Mind本体.如果这是真的话Tigurius就能证明他是帝国内最强大的灵力者,因为不够强大的个体触到Hive Mind的阴影时就会立刻疯掉.



Tigurius的装备有地狱火头箍,爆弹手枪以及Tigurius之杖(大师级灵力武器),破片和热融手雷.



MARNEUS CALGAR ULTRAMARINES CHAPTER MASTER



"Marneus Augustus Calgar是著名的极限星际战士战团长,他无数次击败皇帝陛下(希望他的光辉永远引导我们)的敌人让他的名声传遍整个银河系,特别是他在第一次虫族战争时出色的表现让他代表极限星际战士成为在每个一个星球上的平民口中的传奇.但是名声和勇气会引起嫉妒和猜疑,那些英雄传说也会让Marneus充满自大和骄傲,让他和他的同胞拥有了许多特别的敌人.此时我只能找到一些非直接的证据表明那些敌人现在试图让审判庭介入调查他镇压殖民地Beta.54的起义时的行动.Marneus无可挑剔的行为推翻了所有对他的指控,任何怀疑Marneus阁下的意见都是卑贱且毫无根据的.最近的报告说Marneus在Ichar IV防御战里的屠杀行为也是基于一些流言和街头吹牛而已,没有任何事实上的证据.我认为他非常适合继续领导极限星际战士战团."



Adeptus Astartes的首脑.最高机密报告.



Marneus Calgar的装备有Ultramar拳套,精工盔甲,破片及热融手雷,身体强化,终结者荣誉,钢铁光环.(可以换成终结者盔甲)

Ultramar拳套:极限星际战士最古老的神圣遗迹之一,是基因原体Roboute Guilliman本人从一位被打败的混沌冠军战士身上拿到的远古造物.这件武器的组成到现在为止,任何机械神教的人都无法切开拳套的一小片装甲,它平时都被放入基因原体神殿的大堂的水晶箱之中,只有极限战士战团长有权利佩带它.拳套视为一对大师级动力拳,内建有风暴爆弹枪.



帝国守卫



LORD CASTELLAN URSARKAR E.CREED



那个后来成为卡迪安领主的Castellan Ursarkar E.Creed是在Kasr Gallan的一处战争废墟中被卡迪安第8师团的士兵发现的.他无法说出那时的恐怖遭遇,但是他对帝王的信仰以及他自己那坚定的意志已经成为一件钢铁武器,能让他毫不犹豫的使用.他的勇气与强壮让卡迪安第8师团的士兵印象深刻,让他进入了青年军.在那里,他碰到了Jarran Kell,爱沉思的Creed和多嘴的Kell的友情在他们的有生之年都坚定不移,Creed是天生的领导者，他被行理想驱动着,疯狂的投入帝国守卫事务中去.很快,他的青年排就遇到了5年的黑暗远征,在那个时期卡迪安军队的胜利被外星人成堆尸体燃烧的火光照耀的无比辉煌,Creed成为了闪击军的上尉,Kell是他的贴身军士长.



作为一个军官,Ursarkar Creed对他以及他的士兵有相同的标准.他个人已经为他赢得了绝对的威信,更重要的是他维护着卡迪安军人的纪律,但是又适时的争一只闭一只眼,虽然这让很多政委不高兴.Creed极少需要重复命令,因为他散发出的气息能让周围的人无条件的服从他.他最强大的地方在于他了解卡迪安部队要怎样的战斗-不是为他或者其他帝国守卫指挥官无畏的付出生命.Creed把坚固的防守和猛烈的反击战术混合起来,证明他能领导一支军队跟一个排一样简单.



Kell一直跟随着Creed南征北战.Creed在983-5.M41的Hrud迁移行动里他做为在Trecondal上猎杀混沌星际战士领主Brule的部队指挥官,随后作为卡迪安总指挥官在992.M41,星球Aurent上不止是击败，而且是完全摧毁了来自创造世界Ulthwe的Eldar部队.现在他是卡迪安活着的最成功的指挥官,只是他的出身拖延了一点他的成就.



在999.M41,一次混乱的突击行动让许多卡迪安最高指挥官阵亡,那时如此紧急的情况下有一个特别的军衔授予了Creed,叫做卡迪安领主,调度全卡迪安的兵力,直到他生命结束或紧急情况缓解.Creed在后来的战役里赢得了大量的荣誉,一个接着一个,他过去的竞争者都同意现在要团结到卡迪安领主Castellan之名下.那些黑暗的日子里,他需要的是他全部的信念和所有的技能.



Ursarkar Creed装备有个人标志,反射力场,手工盔甲,双连装地狱手枪.

Kell装备有深红勋章,手工盔甲,军团标志,动力拳,动力剑.



COMMISSAR YARRICK



"Armageddon的英雄们!你们抵挡住了邪恶疯狂的兽人,恐惧在我们心中已不存在,让我们打起复仇的黑色战旗-现在正是报仇的时机!" -政委Yarrick跟随黑色圣殿战团猎杀Ghazghkull Mag Uruk Thraka时最后一次通讯.



政委Yarrick这个名字在帝国内无人不知,他的事迹被人们在数千个星期传诵.对于帝国守卫的军人来说,他是一个英雄,一个把Armageddon行星从ORK战争领主Ghazghkull Mag Uruk Thraka手中解放出来的男人,不止一次,是两次.



在第2次Armageddon战役里，Yarrick才被众人所知.尽管他已经是个老人了,但是他大师级的防御战术领导着被围攻中的城市,鼓舞着防御者做出巨大的牺牲.他的防御延迟了兽人入侵并把帝国带向光荣的,代价昂贵的,胜利.



被第2次战争激发,Yarrick本来可以享受一个安静的晚年,但是政委被Ghazghkull还活着的消息折磨着,他利用毕生的精力去追杀"Armageddon的野兽"



15年以后,Ghazghkull回到了Armageddon,开始了第三次战争.Yarrick再一次站到了兽人战争领主的对立面,这一次他接管了全部星球的武装部队.第三次Armageddon战争造成了数百万的伤亡,很快战争退化到了让两边都无法取得实质进展的胶着状态.尽管Ghazghkull Mag Uruk Thraka再次被击退,但是Yarrick在它被彻底杀死前是永远不会休息的.



政委Yarrick装备有,大师级风暴爆弹枪,激光手枪,手工盔甲,力场,痛苦之眼,战争之爪,深红勋章.

痛苦之眼:Yarrick的痛苦之眼是生化强化过的左眼,能够发射激光.



COLONEL-COMMISSAR IBRAM GAUNT



"我是一个政委,我被赋予权利给我认为缺乏公正的地方带来公正的审判,我被赋予权利来惩罚懦夫,我在帝王的名义下在战场上是最高的法官."



上校政委Ibram Gaunt,对他叔叔将军Aldo Dercius的死刑前演讲



当森林星球Tanith被一只混沌舰队前锋奇袭时,当地的部队根本没有办法做出抵抗.这个星球的部队是为了Sabbat星域圣战而刚刚组建起来的,在毁灭风暴降临到这个和平,被树木覆盖的星球上时,政委Gaunt刚刚被派到这里接管Tanith第一师团的指挥权.他被迫做出他和他残余部队命运的选择.在混沌攻击时尽他所能的多撤出一些部队,Gaunt放弃了与他们家乡Tanith共同战斗到死的机会.整整两个师团被全部消灭,剩下的人,已经没有家乡的人们,现在把自己称为"刚特的幽灵".



因为这一点以及他后来晋升成为上校政委,Gaunt慢慢的赢得剩下部队的热爱和尊敬,带领他们穿越地狱般的战场并一次又一次赢得光荣的胜利.Gaunt具有天才般的领导力,许多年后他最终赢得了Tanith第一师团(也只有这1个存在了)的坚定的爱戴.其他的高级帝国守卫军官跟敌人一样害怕他,不过无论怎样,Gaunt是一个坚定,正直的人.他坚定的追求荣誉,藐视一切腐败对他的部队来说是一个榜样,也是人们爱戴他的地方.



Gaunt的装备有Heironymo之剑,爆弹手枪,迷彩披风,破片及热融手雷.

Heironymo之剑是Gaunt一家的传家之宝,他的标志武器.



COLONEL SCHAEFFER'S LAST CHANCER'S



第13惩戒团有个著名的别称,叫Schaeffer的最后忏悔者.他们由暴躁坚强的上校Schaeffer带领,他们的部队是那些精神病,惯犯,小偷和其他各种原本要被枪决的人渣们的最后一站.Schaeffer的任务很简单:他会给他手下那些人最后一个机会为伟大的帝王服务,赢得他的原谅,拯救他们自己的灵魂.这个机会就是带领他们深入最危险的战区,执行自杀性质的任务.如果,有人能活着回来的话,他们最希望的事和Schaeffer的副官Kage所想的一样:Schaeffer最好立刻死掉,因为他会带着他们又跳到另外一个死亡陷阱中去.







btxp





Heironymo之剑我记得是Vervunhive城战斗之后奖励给冈特上校的,非常NB的大师级动力剑(+1力量)

Kage是个神秘人物,最后机会者部队一定要有他,可他却没有官方的棋子,连最后机会者的套装里都没有他.

Kell是一个不是军官的军官,享受军官特权的中士,目前的身份应该是Creed的保镖兼第8团的旗手.

期待老朋友SOLAR MACHARIUS和NORK DEDDOG的.



克里德

武器装备：个人标志（手枪），折射力场，甲壳装甲，一对地狱手枪（射击时当作双联地狱手枪处理，近战时当作两把近战武器）

特殊规则：

钢铁纪律 参见规则书56页

战略大师 当可以根据战略级别来挑选任务的情况下，包含克里德的部队有权利选择任务类型。而且包含克里德的部队还可以在决定布阵位置的D6时自动胜出或在决定谁先开始第一回合时重掷D6。



卡尔

卡尔虽然是一个中士，但是他有军官的特权，包括指挥官的特殊规则

武器装备：血红勋章、甲壳装甲、团旗、动力拳套、能量剑。团旗为卡狄安第8团的团旗，并算作部队内唯一的团旗。

特殊规则：

钢铁纪律

保膘：在任何一方的搏斗阶段开始时，卡尔在距离克里德2寸以内的情况下两人可以互相交换位置。

2000分或以上的帝国卫队部队可以配备雅里克政委。他将占用一个HQ名额，并且必须携带下述装备，且不能携带其他装备。

武器装备：大师级的风暴机枪、激光手枪、甲壳装甲、FORCE FIELD、义眼、战斗爪（视为动力拳套）、血红勋章

特殊规则

FORCE FIELD：雅里克被一个可以降低对方攻击能量的特殊力场所保护。当他被击中时，掷一个D6，并将攻击方的S减去掷得的值。如果减得结果小于等于零的话，这次攻击无效。该力场不能用来阻挡不使用S值来施加伤害的攻击。

义眼：雅里克的义眼里藏有激光枪，它可以在每个搏斗阶段额外射击1次（用雅里克标准的I值来计算攻击次序）这次攻击自动造成S4 AP—的伤害，被射中的目标必须与雅里克底盘接触，目标可以由帝国卫队玩家来选择。

独立角色

无畏：雅里克政委无所畏惧并且不需要进行士气和压制测试。他加入的部队也享有这项能力

领导：虽然雅里克是政委，但是顾问的特殊规则不适用于他，他可以独自行动或者加入任何一个已经带有独立人物的部队。他不会就地处决军官（因为他加入的部队已经是无畏属性的）但是他仍然会根据 It`s For Your Own Good 规则处决灵能者。

1500分以上的帝国卫队部队可以配备冈特政委，他将占用一个HQ名额并且必须按照下述配置，不能再携带其他装备

武器装备:Sword of Heironymo,爆弹手枪，迷彩斗篷，破片手榴弹和穿甲手榴弹

特殊规则：

Sword of Heironymo:这把剑是在Vervunhive城战斗之后奖励给冈特上校的。它是一把S4的大师级能量剑（对属性的影响已经记入上表），并且被当作是一件个人标志。

一线指挥官：冈特一直在前线领导部队，并且经常毫不犹豫的投入战斗中去。如果在帝国卫队玩家的回合开始时，距冈特12寸内有近战发生且冈特不在肉搏时，他必须在移动回合朝最近的在搏斗中的敌方部队移动并且突击该部队。当他冲锋的时候，战场上所有Tanith星的帝国卫队战士都将被他这英勇的行为激励并获得+1A的奖励（只在本回合），冈特本人也能得到这个加成。

迷彩斗篷：冈特的迷彩斗篷在他能够做地形保护的时候将地形保护+1（例如：原本5+的地形保护现在变成4+）。

独立人物

无畏：冈特本人和他加入的部队不需要做任何士气和压制测试

领导：冈特的头衔是上校-政委，因此他不需要遵循顾问的特殊规则并且能单独行动。他不会处决一名指挥官（理由同雅里克政委）。但是他也会根据 It`s For Your Own Good 规则处决灵能者。任何离冈特12寸以内的帝国卫队部队可以使用他的LD值来做士气和压制测试。
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战锤40K中人类帝国的武器装备



本文中的文字和图片资料均来自：

http://en.wikipedia.org/wiki/Wea ... 0%2C000%29#Boltguns



我在英文WIKI上发现了不少战锤40K的好资料，便尝试着将其翻译过来，希望大家能喜欢；由于我能力有限，有什么错误希望大家能指正，谢谢！





人类帝国是Games Workshop的战锤40K幻想宇宙中的一个广阔的、银河范围的帝国。帝国的军队和警察力量分为好几个部门，许多部门中中的装备是通用的。



人类帝国的武装力量包括（但不限于）：

星际陆战队（Space Marines）

帝国防卫军（Imperial Guard）

三个审判庭

无数的行星自卫队

仲裁庭（Adeptus Arbites）

战斗修女军事修道会（The Orders Militant of the Sisters of Battle）

机械神教的泰坦军团



下文中的列表将列出人类帝国使用的多种武器和重要装备。缴获自其他种族的武器装备将在各自种族的条目中列出。



注意：WH40K的设定经过了二十多年的演变，各种游戏中对许多武器装备的描写各不相同，其中一些在最通用的版本中已不再出现。



一、格斗武器(Melee Weapons）：



当枪炮炸膛时、被敌人打落够不着时、卡壳时、或者干脆是没子弹的时候，冷武器就能发挥出它们简单、便宜、短小和（很多时候是）安静的特点。带刃的武器的历史要比枪炮早几个千年，所以制造这种武器的工艺就变得跟艺术流派一样种类繁多。可以被证明是最有效的冷兵器是刀，而帝国境内能找到的各种式样不同、大小各异的刀，可能比帝国的世界（*1）数量还多。刀子既能用于居家旅行，又可用于杀人灭口，而且携带方便。精通刀术的刺客总是带上好几把不同种类的刀。帝国防卫军士兵的标准装备中也有用于肉搏的刺刀，尽管大多数骑兵都对上刺刀畏之如虎。

*1译注：WH40K中的“世界”，是指一个可供开发居住的行星。



剑，这位匕首或刀的大个表兄，无论在银河哪个行星上都能看见他。尽管一把重量适中的剑是用于格斗的理想武器，许多帝国的战士还是更中意那些比较重的冷兵器，比如卡塔昌（Catachan，*2）的“恶魔之爪”（Devil's Claw），这种武器灌了汞，以增加挥动时的力度。



*2译注：卡塔昌是帝国防卫军的一个著名的征兵行星，该行星上有一个很著名的团“卡塔昌丛林战士”（Catachan Jungle Fighter），“恶魔之爪”是他们使用的一种格斗武器）。



斧，尽管这种武器在蛮人（Orks）手中更常见，帝国防卫军的一些技术水平比较低的团也使用它，他们之所以使用斧的另一个原因是比起其他的格斗武器来他们更熟悉斧，或是因为他们更喜欢斧对敌军士兵造成的伤害。



在WH40K的宇宙里，任何东西都可以用作格斗武器。确切地说，“任何东西”可能是：从异型身上砍下来的一截有爪的残肢，到一把格斗刀。就连一块大小合适的石头、一块生了锈的金属、步枪的枪托、或者干脆是士兵的拳头都能算作格斗武器。



1、链锯武器（Chain Weapons）：



链锯武器上有由机器驱动的锋利的锯齿，能把敌人生生锯开，样子就跟电锯差不多。锯齿无坚不摧，有的锯齿用上了单分子的刃，能轻而易举地切开钢墙。



链锯武器中最常见的是链锯剑(Chainsword），一般由帝国防卫军的突击队或低级军官以及星际陆战队（包括那些叛变了的军团）使用；但是有时其他种族中也有人使用，特别是灵族人工世界（Craftworld Eldar，*3）中的猛蝎战士（Striking Scorpions，*4）。另一种常见的链锯武器是链锯斧（chain axe），以“霍恩（*5）的狂战士”（Berzerkers of Khorne）著称的混沌星际陆战队（通常是吞世者军团[World Eaters Legion]）经常使用这种武器。这些狂战士的格斗技巧配合上巨大的链锯斧的重量，能产生几乎跟最可怕的能量武器（见下文）一样可怕的力量。

*3译注：“人工世界”是指灵族在其家园被亚空间邪神毁灭之前，制造出的巨大飞船，大小几乎与行星相当。

*4译注：“猛蝎战士”是灵族的一种战士，披有重甲，擅长近身格斗。

*5：恐虐（Khorne）是WH40K宇宙中的亚空间四大邪神之一，为仇恨、战争、恐惧与杀戮之神。



链锯剑有一种比较大的型号，号称“开膛剑”（Eviscerator），通常由狂热的宗教信徒，比如战斗修女中的悔罪者或狂热的赎罪者使用。由双手使用的大型开膛剑几乎跟一般由（星际陆战队中的）终结者使用的链锯拳套（见下文）一样有力。





整个银河中到处都有其他链锯武器的身影。星际陆战队的终结者小队在对付敌人的装甲车辆时，经常把他们的标准型动力拳套换成链锯拳套。星际陆战队的太空野狼战团（the Space Wolves Chapter）使用的链锯剑或链锯斧上镶有克拉肯（*6）的牙齿，这些武器号称“寒霜刃”，比动力武器要强得多。

*6译注：克拉肯（Kraken）本是挪威传说中的北海巨妖，在WH40K里，是指太空野狼战团的世界上的一种土生怪兽。



链锯武器不只有剑和斧。银河中还有许多链锯武器以及其他去掉了或更换了刃的冷兵器存在。







2、能量武器（Power Weapons）：



能量武器与常规武器的不同之处在于：它使用了聚集能量场来增强其破坏力，使其能轻而易举地穿透装甲。能量武器有许多形式，从剑和斧之类的格斗武器的改造式样，到巨大的动力拳套（一般叫做动力手套）和闪电爪。



这种武器通过一个发生器产生破坏性的能量，这种能量会像一层蓝色的薄雾覆盖住发生器，还需要一个物质构成的基座，使能量能卷饶在基座上，然后这两部分就能一起发挥出巨大的威力，轻易地刺穿敌人的装甲。



能量武器中最有效、最出名的运用是链锯拳套，它是动力拳套与链锯剑的结合，通常装在手背上，链锯部分正好从指节处伸出。它可以切开最坚硬的主战坦克的装甲。由于能量剑太笨重、太碍事（在与敌人战斗时，这一点影响了它的效能），所以一般只有装备了终结者盔甲（Terminator Armour）的星际陆战队才使用它。



最强大的格斗武器是无畏机甲上装备的动力拳套，它比步兵装备的的同类型武器要厉害得多，因为无畏机甲不像步兵，不会受动力拳套的重量和大小影响其机动性，所以能使其很迅速地攻击，在对付有重装甲的车辆时也能很有效。太空野狼战团中最古老的无畏机甲“一击致命的比约恩”号（Bjorn the Fell-Handed）用闪电爪代替了无畏机甲上常用的动力拳套，但通用的游戏规则中，闪电爪与动力拳套相同。







3、灵能武器



灵能武器是一种格斗武器，它能够把灵能力量引导到武器上，从而使武器获得远远超过能量武器的力量。主要由星际陆战队的智库馆长（Space Marine Librians）、灰骑士和帝国审判官使用。灵能武器有多种设计方案，但大多数都是冷兵器的式样，最常见的是剑式。帝国防卫军的灵能者（Psykers)经常使用灵能杖，灵能杖也是终极战士战团（the Ultramarines Chpater）的首席智库馆长迪格里乌斯（Tigurius）的常用武器。审判庭的精锐星际陆战队战团——灰骑士有自己独有的灵能剑和灵能戟。



二、远程武器(Ranged Weapons）：



1、激光武器（Laser weapons）：

激光武器相对来说比较容易生产和保养，它不使用固体的子弹，而用可以快速充电和更换的能量块。因此它对于帝国防卫军这样的兵员众多的部队来说，是一种理想的武器。激光光束的精确度不像固体子弹那样会受到风的干扰，尽管如此，当空气中充满了固体小颗粒（比如烟）的时候，激光在经过比较长的距离之后就会扩散得很厉害，从而减弱了其威力。



1.1、轻武器：



激光步枪(Lasgun）：激光步枪是帝国防卫军士兵的标配武器。它用一个小而轻便的能量块产生一束聚焦的细小的激光光束，当被大量使用时它很有效，但是如果只有一支的话，效果就相当差（因此有人取笑它是“手电筒”）。尽管激光步枪一枪就能烧掉一个无防护的人的肢体，但是对付坚固的异型身体或重装甲时就不怎么有效了。





激光卡宾枪（Lascarbine）：激光卡宾枪是激光步枪的卡宾枪型，用于特种作战和特殊单位，一般由帝国防卫军的空降兵或侦察兵使用。它比较轻便、紧凑，因此比较便于携带，在乘车机动时比较方便。塔尼斯“第一与唯一”团、艾里西恩空降部队和审判官格列高尔·埃森霍恩都使用激光卡宾枪。



激光手枪（Laspistol）：激光手枪是激光步枪的手枪型，更适合于快速开火，因而牺牲了火力或射程。通常有军官把它和其他近战武器搭配起来使用。大多数激光手枪的能量块都是装在握把前面的，把能量块装在握把里面的很少。能量块装在握把前的好处就是源自能量块的热量会很快散去，这样当能量块里的能量消耗完之后，可以很快地更换。不过这样做能量块很可能由于暴露在外而被击中，并可能引发一场爆炸，但这么做的好处要大于其危险。



毒针（Needlers）：毒针枪（needlegun）和毒针手枪（needle pistol ）（统称毒针）是一类即安静而又致命的武器，它结合了激光和毒针。这种武器使用时，先像激光步枪一样发射一束激光，一毫秒之后又发射一枚毒针。激光融化并击穿装甲之后，在皮肤（或易受攻击的地方）留下一个洞，而毒针则趁虚而入，击倒或杀死目标。这是一种非常有价值的武器，需要特殊的弹药和精心的保养——保养它比保养激光狙击步枪更麻烦——因此它大多数是留给精锐部队或用做储备的。



地狱枪（Hellgun）：地狱枪是装有更高级、更强大的激光器的激光步枪。因此在游戏规则中它无论哪方面都比激光步枪要强。不过，由于它的输出功率更大，所以需要质量更好的能量块或后备能量供应，一套完整的地狱枪系统需要更多的时间和资源来制造，在战场上部署它需要花费更多资源，因此它不是帝国防卫军的普通士兵的标准装备。不过，暴风突击队（Storm Troopers）和掷弹兵（Grenadiers）总是把地狱枪作为标准装备以尽量利用他们的进阶训练和武器技术。



地狱手枪（Hellpistol）：地狱手枪之于激光手枪就相当于地狱枪之于激光步枪——它只比激光手枪稍重，但却远比激光手枪致命。不过，生产它也比生产激光手枪要消耗更多的人力物力。一般由掷弹兵或暴风突击队的军士使用它，不过高级军官也可凭借自己的比较高的军衔而获得佩带它们的权力。



1.2、重武器（Heavy Weapons）：



集束激光器（Multilaser）：集束激光器是一种速射重武器，对付有轻装甲防护的车辆和步兵队型很理想。由于其重量和对能量的要求，它通常被安装在车辆上使用（比如奇梅拉装甲运兵车和前哨步行战车上），或是装在机动平台上，由一位星际陆战队的技术员（Techmarine）操纵，此时它被叫做“轻剑集束激光器”（Rapier Multilaser）。



激光炮（Lascannon）：强有力的激光炮是帝国防卫军中很受欢迎的一种反坦克武器。它的巨大威力和强大的穿甲能力使其成为一种令人生畏的武器。当它以双联装的形式安装后，它就更是一种可怕的武器了。可是它很重，耗能多，因此经常安装在坦克或前哨上，一个两人小组就可以操纵并携带一门弹管激光炮。激光炮的胃口很大，因此它也成了人所能携带的最大号的激光武器，它的炮管有激光步枪的好几倍长、好几倍粗。星际陆战队中也广泛使用激光炮，主要用于重武器班（蹂躏者[Devastators]）、无畏机甲、猎食者坦克、陆地袭击者坦克上。



1.3、仅用于车载的武器：



强力激光破坏炮（Turbolaser Destructor）：泰坦使用的武器，通常用于掠夺者（Reaver）或战犬（Warhound）型泰坦上。



防御激光炮（Defence Laser）：这是一种非常巨大的激光武器，一般只能安装在固定地点或是非常大的车辆上。巨大的帝王级泰坦上安装有一门防御激光炮，用做防空武器。防御激光炮最早出现在《战锤40K：无赖商人》中，但在最近的游戏版本中似乎被火山炮和新星炮取代了。



火山炮（Volcano Cannon）：火山炮是地面上最强大的车载激光武器，只有泰坦和影刃超重型坦克（Shadowsword,专打泰坦的坦克）才能装备。它主要用来打击巨型目标，往往一击就能彻底抹去目标。这些目标通常是泰坦大小的对手和小型聚居城市。



新星炮（Nova Cannon）：它是最强大的激光武器。由于它重量极大，耗能极多，不能安装在地面车辆上，只能用做行星防卫激光炮，或用做战列舰级的星舰上的激光炮。



2、爆矢武器（Bolters，*6）：

爆矢武器发射由火箭推动的可爆炸子弹。比起激光枪或发射子弹的枪，爆矢武器的科技要更精巧复杂，而爆矢武器与大小相当的武器相比，无论哪方面都更强，所以它只给予更应当、更合适使用它的人。它的每一发子弹里都含有大量爆炸力极强的炸药（*7），与目标接触数毫秒后就会触发。爆矢武器有手枪、步枪、机枪似的重型爆矢武器以及转管炮等多种式样。已经背叛了皇帝的星际陆战队军团在他们以前仍然忠于皇帝的时候装备了爆矢武器，所以他们现在仍旧大量使用旧型号的爆矢武器。



*6译注：Bolter该怎么翻译，让我伤透了脑筋，《战锤40K：战争黎明》的繁体中文版中将其翻译为“爆弹枪”，一些论坛上有人翻译为“矢弹枪”，但是根据其原理，这两个译名都只对了2/3，因此我把两个译名结合起来，译为“爆矢武器”，希望大家能够接受。

*7译注：这“爆炸力极强的”英文原文为mass-reactive，其意义不明，根据上下文，我推测其意义可能是指“高敏感度的、灵敏的”，引申为“爆炸力极强的”，如果有哪位英文高手懂得其确切意义，请不吝赐教。



2.1、爆矢枪（Boltgun）：

星际陆战队的标准武器就是爆矢枪，又叫“爆矢器”，爆矢枪有单发、四发点射、全自动三种射击方式。



爆矢枪比标准型号的激光步枪更复杂、更有效，但由于它是发射弹丸的武器，所以它也有着激光步枪所不能相比的运行条件。爆矢枪主要由经过基因工程改造过的星际路战队使用，因为它很重、后坐力很猛，对于帝国防卫军来说实在是个大问题。



爆矢枪有许多种型号，包括终极型（Ultima）、远征型（Crusade）、异端型（Heresy）、Fillienostos型、Nostra型、Godwyn-Deaz型以及Astartes Umbra型。爆矢枪可以很方便地根据使用者的要求定制，能进行各种各样的修改，比如安装光学瞄准镜、刺刀、或其他武器的小型版。这种武器通常叫做组合武器（主要由死亡守望者[Deathwatch,*8]的暗杀小组使用）。它们也可用做狙击武器，特别是在装备了Stalker消音弹头和M40瞄准系统之后。

*8译注：死亡守望者是一个隶属于异种族审判庭（Ordo Xenos）的星际陆战队战团。







2.2、爆矢手枪（Bolt pistol）：



爆矢手枪是由爆矢枪派生出来的普通型号，在星际陆战队之外，也可配发给帝国防卫军的军官以及经验丰富的老兵。爆矢手枪经常作为礼物赠送给政委们，政委既可将其用于战斗也可用来处决临阵脱逃者，使得这种武器得了个外号叫“勇敢者的爆矢枪”。标准的爆矢手枪能装下6到10发子弹，枪管口径为0.75英寸（约合19.05毫米）。

由标准的弧型弹匣供弹的爆矢手枪：





2.3、暴风爆矢枪（Storm Bolter）：暴风爆矢枪是爆矢枪的双管版，由于它的分量比爆矢枪要重，产生的后坐力也更大，因此在帝国防卫军中它比爆矢枪更少见。它一般都是由星际陆战队的终结者小队使用，或是用作坦克上的共轴武器。灰骑士也把暴风爆矢枪装在护手上用于防护他们后方的装甲。暴风爆矢枪也有许多种组合派生型，比如爆矢-火焰喷射器、爆矢-热融枪以及爆矢-等离子枪；这些组合武器都是爆矢枪与其他武器的结合（例如：爆矢-火焰喷射器就是爆矢枪与火焰喷射器的组合）。（组合武器中的）爆矢枪配上一枝爆矢枪能用的尽可能多的子弹，而副武器就只带足够齐射一次所需的弹药。由于其很能吃子弹，又因为无畏战术盔甲（*9）不够灵活，大多数暴风爆矢枪都使用较大的弹匣供弹，一匣大约能装100发子弹，这种子弹与爆矢枪和爆矢手枪使用的相同。







*9译注：无畏战术盔甲（Tactical Dreadnaught Armour）是星际陆战队中的终结者小队装备的盔甲。



在机械神教的技术教士（Tech priest）发明暴风爆矢枪之前，终结者经常装备一种配有高级标准具，射速受限制的特种爆矢枪，这种爆矢枪叫做组合爆矢枪（combi-bolter），现在只有混沌星际陆战队军团才使用这种武器。



2.4、重型爆矢枪（Heavy bolter）：重型爆矢枪是一种支援武器，跟爆矢枪不同，重型爆矢枪在帝国防卫军中相对来说比较常见，它的射速很高，相对来说部署在战场上的花费比较便宜。



它既可装在坦克和多种车辆上作为反步兵武器，也可装在固定防御阵地上。由于其体积和重量，帝国防卫军步兵经常由一个两人小组来操纵它——即“重武器小组”（Heavy Weapon Squad），重武器小组一般部署在适于机动的地方，或者也可以由其中一个人携带重型爆矢枪，另一人携带弹药。星际陆战队由于自身足够强壮，加上动力盔甲的帮助，所以一个陆战队员自己就能携带重型爆矢枪和它的弹药。在《混沌之门用户手册》（Chaos Gate User Manual）中，它也被叫做“断背器”（Back Breaker）或“拳手”（Bruiser）。







2.5、巨型爆矢枪（Mega bolter）：火神巨型爆矢枪（Vulcan mega-bolter）是爆矢枪的超重型版本，只装在帝王级泰坦或其他大型战斗机器上。它就像是装在一个炮架上的两门加特林炮。特殊的“火神巨型爆矢枪”有时会用作帝国战舰的下炮塔武器。



2.6、其他：

飓风爆矢枪（Hurricane bolter）：装备于兰德掠袭者坦克上，它是一种非常有效的反步兵武器，由六门爆矢枪组成。



2.7、子弹：

经过数万年的发展，机械神教（Adeptus Mechanicus）的技术教士发展出了多种爆矢枪的子弹，最常见的有：



标准爆矢弹(Standard Bolts）：由以下部件组成：外壳、推进器底座、主装药、高敏感度引信被帽、衰变氘核芯、金刚钻弹尖。标准爆矢弹口径为0.75英寸（约合19.05毫米），而重型爆矢枪的口径比较大，为1.00英寸（约合25.4毫米）。

地狱火子弹（Hellfire Rounds）：这种子弹对有机诅咒能产生巨大的杀伤力，这是由于它是为了对付虫族（Tyranids）而开发的。其弹芯和弹尖换成了装有能诱发有机组织突变的酸性物质的小瓶和几千根小针，当击中目标之后，就把酸性物质注入目标体内。这种子弹最初只能用重型爆矢枪发射，后来也有了能用于标准型爆矢枪的小口径版。

Stalker消音弹（Stalker Silenced Shells）：这种子弹的音响特征比较低，用于隐蔽战斗，与安装了M40瞄准系统和加长枪管的爆矢枪一起构成狙击武器系统。它用固体水银弹头代替了原来的高爆弹头，使其以亚音速飞行时仍能有足够的破坏力。为了消音效果，原来的火箭推进底座和主装药也被换成了气体装药。

炽热爆矢弹（Inferno Bolts）：这种子弹被设计成以超高热的化学火焰来烧光一切敌人。原本的氘弹芯被换成一种氧基-磷凝胶体，这种凝胶体叫做“钷”（Promethium）。必须注意：混沌星际陆战队中的“千疮之子”军团（Thousand Sons）也有自己的炽热爆矢弹，不过与这种子弹完全无关。千疮之子的炽热爆矢弹实际上是一种灵力弹，爆炸的时候能释放出神秘的能量，使有生目标其反应发生爆炸，但对没有灵能力或无生命的目标没有效果。

尤里西斯爆矢弹（Ulysess Bolts）：这种子弹带有一个跟踪器，当用这种子弹向大型目标发射时，跟踪器能准确地报告目标的相对位置。

金属风暴破片杀伤弹（Metal Storm Frag Shells）：这种子弹是用来对付集群轻装甲目标的最好武器，它们在命中目标之前炸成无数的碎块，将它们的牺牲品撕扯得七零八落。金属风暴破片杀伤弹用近炸引信代替了标准型爆矢弹中的高敏感度引信被帽，并用强装药和预制破片外壳代替了标准型的金刚钻弹尖和氘弹芯。这种子弹跟对付集群敌人的高射炮炮弹很像。

海妖型穿甲弹（Kraken Pattern Penetrator Rounds），这是一种强大的穿甲弹，其用一种超硬固体弹芯替换了标准型的氘弹芯，并使用了更重的主装药。当它命中目标之后，外壳剥落，高速的弹芯继续撞击其牺牲品，而更大的爆炸则推动超硬度金属碎片深深地钻入破口。这种子弹对付重装甲步兵十分有效。

灵能爆矢弹（Psycannon Bolts）由审判庭使用，主要由恶魔审判庭（Ordo Malleus）和灰骑士使用。这种子弹本质上跟其同名者——灵能炮（Psycannon，见下文）发射的子弹很相似，同样用于对付拥有灵能的目标和恶魔目标。



3、灵能炮（Psycannon）：灵能炮是专门用来对付恶魔的武器，它是爆矢枪的威力加强版，使用大口径、灵能装药、刻有宗教铭文的银头灵能爆矢弹。每发爆矢弹上的灵能装药和宗教铭文能使其击穿任何防护罩，无论这防护罩是由灵能还是科技产生的。灵能炮有一个提把（Suspensor，*11），它可以减轻灵能炮的重量，并使其能在移动中开火，尽管这要付出减少其有效射程的代价。

*10译注：Suspensor的本意是植物的囊柄，如果直译的话实在是不伦不类，考虑到Suspense有“悬挂”的意思，所以我把Suspensor译为“提把”，但似乎不怎么贴切，哪位英语高手懂得其确切意义的，麻烦不吝赐教。



灵能炮仅供恶魔审判庭和它的军事修道会——灰骑士——星际陆战队的一个战团使用。不过也有少数几个值得注意的例外，比如异型审判庭的Gideon Ravenor，他的装甲椅子上就装有一对灵能炮。一般情况下，穿着普通动力盔甲的灰骑士和大多数其他操纵者都要用双手来握持灵能炮，不过终结者小队能把灵能炮安装在自己的手臂上。灵能炮的供弹方式与重型爆矢枪相同，都是通过装在背包里的弹链供弹。



4、自动武器（Auto Weapons）：

自动武器发射的子弹，跟真实世界中的一样，都是固体圆形弹丸。自动武器有手枪型、步枪型和火炮型。在帝国防卫军士兵中间自动武器仍然很受欢迎，在第32个千年之前，自动武器是帝国防卫军士兵的标准装备。

虽然自动手枪（autopistol)和自动步枪(autogun)跟他们的激光版本很相象，但自动炮（autocannon）却跟激光炮有很大不同。自动炮是一种用来对付重装甲步兵和轻型车辆的重型速射武器，由于其多功能性和可靠性，在战斗中经常由帝国防卫军的的重武器小组来使用。

也有发射固体弹丸的狙击步枪——尽管跟其他自动武器一样，他们必须使用较重的子弹。发射固体弹丸的武器有一个优于胜过它们的发射激光的对手，那就是很少有敌人能根据枪的报告识别出它们来，而发射远程红宝石激光的激光枪就做不到这一点。



5、火焰喷射器（Flamethrowers）：

火焰枪和重型火焰枪都是火焰喷射器类型的武器，它们能把点燃的钷燃料流喷射到一个宽广的地域，一下子烧死大量敌人。火焰喷射器是步兵支援武器，经常由军官作为一种荣誉发给最勇敢的士兵，但是由于其射程（太短）大多数骑兵都很鄙视它。

重型火焰枪是这种武器的大型版本，有两个喷口，能喷出致命的炽热火焰重型火焰枪通常由特种兵在双方混战时——比如丛林战中使用，或是由终结者在短兵相接的跳帮战斗中使用。战斗修女经常在小队里携带重型火焰枪。重型火焰枪也可安装在装甲车辆上作为副武器使用，但战斗修女在她们的献祭者（Immolator，*12）装甲运兵车上装备一门二联装重型火焰枪作为主武器。





*12译注：战斗修女的献祭者装甲运兵车是由星际陆战队的犀牛（Rhino）装甲运兵车改装的。



更厉害的火焰喷射器是炽热炮（Inferno Cannon），安装在帝国防卫军的地狱犬（Hellhound）喷火坦克上。

审判庭有一种重型火焰枪叫做焚化器（Incinerator），主要由恶魔审判庭使用。这种武器用的燃料是最纯洁的、受祝福的钷燃料，而且跟灵能炮一样，对付超自然力量很有效。这种武器是帝国军火库中最有效的武器之一，能无视敌人的异端盔甲、他们胆怯的防护以及他们那利用亚空间能量的魔法。



6、突击炮（Assault Cannon）：突击炮是一种自装填的六管自动武器，在近距和中距上对付步兵和轻型车辆很有效。由于其巨大的体积和极高的射速需要特殊的方法来维持，所以突击炮一般装在车辆或无畏之类的步行机甲上，要不就是经过特殊改装后装在终结者的盔甲上。血天使（Blood Angels）战团的一项特权就是能在他们的巴尔/掠食者（Baal/Predator,*13）坦克炮塔上安装一门二联装突击炮。反步兵型的陆地掠袭者十字军（Land Raider Crusader）坦克上也装有类似的双联装突击炮（标准型的兰德掠袭者坦克上装的是一门双联装重型爆矢枪）。在第三版之前，突击炮也是帝国防卫军的前哨（Sentinel）步行战车上的标准装备，但后来修改成了帝国防卫军的武器表中更常见的武器。

*13译注：巴尔坦克是专门为血天使战团改装的掠食者坦克。





尽管突击炮的射程不像其他速射武器——比如重型爆矢枪和自动炮那么远，但它的极高的射速仍能使其能用每分钟数百发子弹的猛烈火力扫清其前面的大多数目标。在中距至近距上，要对付有装甲防护的步兵和有中等装甲防护的车辆，最有效的武器就是突击炮，因为重型爆矢枪只对有轻型装甲防护的目标有效，而自动炮的射速又比较低。突击炮代表着精锐终结者小队的致命性，终结者小队经常传送到敌方战线后面，用突击炮的全自动火力散播杀戮和恐怖。在游戏早期版本的具体形象中，突击炮因其不可靠和容易卡壳而声名狼籍，受到足够的力时，有时还会引爆武器，炸死使用者。在第三和第四版中删除了卡壳规则，但在试图开火时仍然会有很小的概率（1/216）炸死操作者。

一些很罕见的情况下，行星自卫队会把突击炮用作固定火力点的武器，袭击者（Marauder）轰炸机的毁灭者（Destroyer）派生型也用突击炮。



7、等离子武器（Plasma Weapons）：

等离子武器通过电场把一个超高温气体团（即等离子体）射向目标。尽管这种武器自身很不稳定，而其技术有多有修改和遗失（有时消失得不明不白），等离子武器还是在整个帝国的军队中广泛而正式地使用了。它们保养困难，但却值得在战场上冒风险，因为它们的射程很长，威力很大。

它们散热很慢，持续使用之后热量就会上升到危险水平。这种情况下，它们可能因过热发生爆炸，炸死使用者。

主要有三种大小的等离子武器：等离子手枪、等离子步枪和等离子炮。等离子炮是一种支援武器，可由班携带，也可装在车辆上。刽子手型坦克（Executioner，*14）装有一门重型等离子炮作为主武器。

*14译注：刽子手坦克是莱曼·拉斯坦克（Leman Russ）的一种改进型号。





7.1、等离子冲击炮（Plasma Blastguns）：这是最大型的等离子炮之一，装于暴风刃超重型坦克（Stormblade）和泰坦上。

7.2、等离子歼灭炮（Plasma Annihilator）：装在机动平台上的最大的等离子武器是帝王级泰坦上的等离子歼灭炮。更大的等离子武器是装在星舰上的固定火炮。



8、榴弹/导弹发射器（Grenade/Missile Launcher）：

这类发射器发射两种榴弹/导弹，破片杀伤弹（Frag）和穿甲弹（Krak），破片杀伤弹（很脆，这样能产生很多破片）被设计为能用破片覆盖一块地方，使其能有效对付轻装甲步兵。穿甲弹覆盖的面积较小，但有较强的穿甲能力，使其即能对付重装甲步兵又能对付有中等装甲的车辆。自然，榴弹的威力比导弹小一些，但在移动中比较容易发射。





9、重机枪（Heavy Stubber,*15）：

重机枪是一种基于旧设计的发射固体弹丸的武器（从美学角度来说很像12.7毫米机枪），使用得很广泛，性能很可靠。其高射速能弥补其威力和穿甲能力的不足。在科技水平较低，维护激光武器有困难的世界上，重机枪是一种很理想的支援武器。

当无法用上更稀少的重型爆矢枪时，重机枪经常安装在帝国的车辆上，作为同轴武器保护车辆不受近距离的步兵攻击。

*15译注：这里的Stubber实在是不知该怎么翻译，最后只好根据其造型翻译成“重机枪”……



10、热熔武器（Melta Weapons）：

热熔武器的工作原理是通过一种pyrum petrol燃料（这种燃料似乎是一种亚分子燃料）混合物产生小规模的聚变反应。它射出来的是一股高热的冲击波。它的射程短，但威力非常大，很适合对付装甲目标。它的绰号叫“烤箱”或“榨油枪”。



热熔枪（meltagun）一般用作支援武器。

多管热熔枪（multimelta）是热熔枪的大型版本，外表上它像是两支热熔枪合在一起，但它的射程比热熔枪更远。它是重型支援武器。

热熔炸弹（meltabomb）是使用了这种技术的手榴弹。

炽热手枪（inferno pistol）是热熔枪的手枪版，不过它很少见。但丁指挥官（Commander Dante，他是血天使战团团长）是使用这种武器的人中最出名者。不过异端审判庭和战斗修女修道会也有人使用它。



11、迫击炮（Mortar）

迫击炮能隔着掩蔽物轰击敌人阵地。这样防卫军士兵就能

减少防卫军士兵被攻击的危险，让他们能活得长些。尽管迫击炮能间接射击，它对付更强大的部队时效果就不怎么好，而且对坦克几乎没什么效果。很稀罕的狮鹫攻城迫击炮的爆炸力比人力运载的迫击炮要强得多，当使用特殊的围攻炮弹时，狮鹫攻城迫击炮就是一种完美的战壕破坏器。它经常被装在奇美拉坦克外壳上提供机动支援。



12、变换光束器（Conversion beamer）

变换光束器是一种重武器，它发射的能量脉冲能把目标上的物质转换为更多的能量。它对付大型目标的效果与对付小型目标的效果是一样的。另一方面，由于光束发射的时候必须保持稳定以取得较好的效果，所以这种武器不能在移动中使用。WH40K的第三版游戏规则出版时这种武器被删除了。



13、网枪（Webber）：网枪发射由粘性材料构成的“网”，它追求的效果是制人，而非杀人。它出现于《战锤40K：无赖商人》中，但后来又从背景设定中删去了它。



14、霰弹枪（Shotgun）：

它跟重机枪一样都是很古老的武器，它发射的固体弹丸能炸裂成许多小弹丸，小弹丸的散布能覆盖一块很大的地方。多数使用霰弹枪的防卫军士兵喜欢其双管型，它的可靠性使其成为艾利西恩空降部队的中流砥柱，艾利西恩空降部队在进入敌占区作战时更喜欢使用霰弹枪而不是激光步枪。仲裁庭（Adeptus Arbites，人类帝国的警察机构）也

也在市区镇压人群时使用霰弹枪，并为其开发出了一种特殊的“刽子手”子弹。







霰弹枪在多数聚居城市中的无法无天的地区里的下层罪犯中很流行，在那里有大量特殊的弹药，包括用以杀伤冲锋士兵的大威力枪弹（man-stopper rounds）、改造的爆矢弹和燃烧弹。

帝国海军也给船员配霰弹枪以应付罕见的跳帮战斗，或者说，更经常地用于应付船员暴 动。星际陆战队侦察兵小组也在作战中使用霰弹枪。



14.1、撕裂枪（Ripper Gun）：

奥格林人（Ogryn，他们是由被关在低温、高重力的监狱行星上的人类进化成的亚人类）装备的撕裂枪是根据他们的体型改造的霰弹枪。撕裂枪能一次射出多枚弹丸，从而能弥补奥格林人瞄准水平低下的缺点。他们开火破坏敌人的防御之后再冲上去进行肉搏。撕裂枪的独特之处是它被设计成要用很大的力气来使用，这样奥格林人就能把它当棍棒来使。这种枪又叫“撕人锯”（Ripper Saws）。它是奥格林人唯一会使用的武器，因为他们四肢发达头脑简单。







重型（车载）武器



战斗加农炮(Battle Cannon）



战斗加农炮是莱曼·拉斯主战坦克的标准武器，它是一种令人望而生畏的武器，能在远距离上给敌人以致命的伤害。这种火炮可以在掩体后面开火，摧毁一大片地区。这种武器的压倒性威力使其成为大多数部队的好选择。





胜利者加农炮（Vanquisher Cannon）：它是战斗加农炮的一种更复杂的派生型号，其对技术的要求使得只有少数几个铸造世界（Forge World,*16）才能生产它。它最明显的特征是其大小几乎是标准型战斗加农炮的两倍大。它使用专门的穿甲弹，能从很遥远的距离上摧毁敌人坦克。装备胜利者加农炮的莱曼·拉斯坦克通常用作指挥坦克，以便利用老兵丰富的经验充分发挥这种武器的效能。



*16译注：铸造世界是由机械神教管理的工业世界，专门为人类帝国制造各种军火。



重型战斗加农炮（Mega Battle Cannon）：

重型战斗加农炮是战斗加农炮的大型版本，发射火箭推进的炮弹。它是毒刃（Baneblade）坦克的主武器。



征服者加农炮（Conqueror Cannon）：征服者加农炮是莱曼·拉斯坦克上使用的一种火炮，比战斗加农炮轻一些，尽管这种加农炮的射程较近，发射的炮弹也较小，但它的后坐力也小得多，使得坦克能在移动中更准确地射击。目前能大量生产这种武器的铸造世界只有Gryphonne IV。



毁灭者加农炮（Demolisher Cannon）：这种武器用于帝国防卫军的毁灭者型莱曼·拉斯坦克和星际陆战队的辩护者（Vindicator,它是犀牛坦克的一种改型）坦克上，其作用是在近距离里消灭敌人。它是帝国防卫军团一级（*17）的武器中威力最强大的之一，其巨大的破坏力使其值得冒险去到距敌人很近的地方发起攻击，而坦克上的强化装甲也增强了它的生存性。它最常担任的角色是“碉堡毁灭者”，即在距离敌人防御工事很近的地方向工事开火，让友军得以从它打开的缺口上突破。它们也可用于巷战，巷战中它们向敌人控制的楼房的一楼开火，使楼房倒塌。



*17译注：帝国防卫军的“团”（Regiment）从编制和兵力来看，实际上相当于现实中的一个师。



地震加农炮（Earthshaker Cannon）：

地震加农炮是一种射程非常远的武器，它不用靠近敌方就能炮击敌人阵地的后方。其炮弹装有威力非常大的炸药，能摧毁炮弹落点周围很大一块地方里所有的一切东西。尽管在威力方面还不如毁灭者加农炮，它的远射程和间接火力仍然使其成为一种无价的武器。



等离子破坏炮（Plasma Destructor）：

等离子破坏炮是能装在莱曼·拉斯坦克车体上的最大的等离子武器，由于其对能量供应的巨大需求，使其性能极不稳定，因此乘员经常抱怨它在持续交战中会突然无法使用。尽管如此，它能击毁大多数已知的装甲车辆和它极强的破坏力，使得许多帝国防卫军的指挥官至少会保留一辆刽子手型莱曼·拉斯坦克在自己的装甲部队里。



等离子歼灭炮（Plasma Annihilator）：

等离子歼灭炮是已知的最大型的等离子武器，其大小仅次于装载在主要战舰上的新星炮。它装在帝王级泰坦上，用作“泰坦杀手”投射出可怕的火力。关于这种武器，除了其可怕的破坏力之外，人们知道的并不多。



致命打击炮（Deathstrike Cannon）：

这是一种非常大的远程武器，可装在早期的军阀级（Warlord）泰坦上。它替换了泰坦的头部，使得泰坦能装上5种武器，除了一个必须用于安装火控塔的外壳上的安装位置之外。（Citadel Catologue 1991）



炽热炮（Inferno Gun）：



一种泰坦上使用的巨型火焰喷射器，用于掠夺者级（Reaver）和战犬级（Warhound）泰坦。



旋风导弹发射器（Whirlwind Missile Launcher）：



旋风导弹发射器是一种装在炮塔上的多管导弹发射器，星际陆战队将其当作机动火炮使用。它发射的弹道导弹对付步兵和车辆都很有效，经过改造后，也可使用特殊的寨主(Castellan）导弹来快速布雷。

旋风发射器总是装在星际陆战队的旋风坦克上，不过兰德掠袭者坦克的一种特殊改型赫利俄斯（Helios）经过改装后也能装备旋风发射器。



支援武器：



鼹鼠迫击炮（Mole Mortar）：

鼹鼠迫击炮发射的炮弹能穿过地下击中目标。对付挖地洞的车辆和建筑物的地基很有效。



震击炮（Thudd Gun）：

震击炮是一种装在机动平台上的四管短程火炮。



狼蛛（Tarantula）



狼蛛不是一种武器，而是一种武器运载平台，能把武器迅速运到战场上。它能搭载两件重武器。



轻剑（Rapier）

轻剑也跟狼蛛一样，不是一种武器，而是一种武器运载平台。它是一种用来运输多光激光炮的小型轨道平台。对于骑兵来说，多管激光炮和激光炮一样实在是太重了，很难携带。





装备：



盔甲：



Mesh盔甲：

Mesh盔甲是一种紧身防护服，由碳-陶瓷聚苯乙烯纤维制作。帝国防卫军在第31个千年中逐渐淘汰了这种盔甲。这种盔甲一直都很受聚居世界中的黑帮青睐。黑帮非常中意它们，因此所有的黑帮成员都需要有这么一件盔甲。



防弹盔甲：

防弹盔甲由高张力衬垫纤维制作，通常设计成背心或无袖甲克的式样，用来覆盖住上身。它穿起来不太舒服，不怎么受欢迎。尽管它的价格很便宜，可以大批量产。它只能抵御榴弹破片和小口径武器（地狱枪、爆弹枪以及脉冲步枪总是能击穿它）

防弹甲克也许不是适合大多数人的盔甲，但不管喜欢也好勉强忍受也罢，它是大多数帝国防卫军士兵唯一能穿上的盔甲。



壳体盔甲（Carapace）：

壳体盔甲是由坚硬的armaplas或ceramite材料制成的板块组成的，它能形成一个合身、宽松的盔甲。一般一件甲壳服能用分离的板块覆盖住躯干和主要关节，并和头盔连接起来，尽管也有全身都连成一整块的样式。比起防弹盔甲来，甲壳盔甲穿起来要舒适一些，相应地，它要重一些。与防弹盔甲不同，它确实能抵御大多数中程武器的攻击。在相对和平的时期，以及训练中，一些星际陆战队员也会穿甲壳服——这种服装正适合等待中的星际陆战队员。





动力盔甲：

星际陆战队的外观中最显著的可能就是他们的动力盔甲了，它是由装甲纤维束把ceramite板连接起来制成的，并能复制穿戴者的运动，增强星际陆战队员本来有的超人力量，还能使他们轻易地经受住足以烧死常人的烈火。这种盔甲通过“黑甲壳”与星际陆战队员的神经系统相连接。





星际陆战队使用过的动力盔甲中，已知的有以下八种型号：



Mk1型，雷霆式（Thunder Pattern）动力盔甲：它是为星际陆战队设计的第一种动力盔甲，它是由纷争时代（Age of Strife）末期把整个地球搞得乌烟瘴气的拥有高科技的野蛮人（Techno-barbarians）身上穿的盔甲发展而来的。它用于皇帝在发动大征战（the Great Crusade）之前进行的重新统一整个太阳系的战役中。穿这种盔甲的并非只有第一批星际陆战队员，实际上在皇帝征服地球的战斗中，与皇帝战斗的科技野蛮人也穿这种盔甲，皇帝的军队在第一批星际陆战队员诞生之前也穿它。不过，由于它是为了在地球上战斗而设计的，它没有完全密封，所以穿它的人是无法在真空中战斗的。它只有上半身部分有动力助推，这部分是由于征服地球期间，科技水平有限，很难生产远程武器，所以士兵的上半身力量就成了他最大的资本这个原因造成的。这种盔甲的名字来源于皇帝采用双头鹰之前使用的雷霆符号。



Mk2型，征战式（Crusade Pattern）动力盔甲，它是为了结束纷争时代而设计的，用于帝国的黎明期，即皇帝进行收复失落的人类世界的大征战时期。它被设计成完全密封的，并装有生命维持系统，从而能让星际陆战队员在宇宙中和那些气候或环境不适合人类生活的外星球上战斗。这种盔甲是由圆形的环状装甲片一片一片地连接起来的，使得它修理起来有点麻烦。一些战团仍然在庆典中使用这种宝贵的纪念品，并授予战斗中的勇士。这种盔甲也叫圣战者（Crusader）盔甲。



MK3型，钢铁式（Iron Pattern）动力盔甲，在意识到宇宙飞船的狭窄空间中的战斗是十分危险的之后，钢铁式动力盔甲很快被开发出来，它能给陆战队员提供更强的防护。它的正面装甲更厚（这样便增强了防护），但这一点却是以减少背面装甲为代价换来的。其楔型头盔（这样的设计能使子弹偏移）形成了独特的“乌鸦嘴”型头盔的基础。



Mk4型，至上式（Maximus Pattern，Maximus是拉丁语单词，意为“最大的”）动力盔甲，这种盔甲代替了大征战时期的旧式Mk2型盔甲；它是第一种用把许多部件用现代装甲材料连接成的盔甲。尽管它是用一种很稀有的外星材料制造的，但是在荷鲁斯叛乱爆发后它就被很快地发放了。很快发现：许多被切断补给线的军团无法找到这种材料来制造或修理它，所以它们经常在一些相对较小的战役中遭到无法修复的损坏。



Mk5型，异端式（Heresy Pattern）动力盔甲，这种盔甲是为了应付荷鲁斯叛乱造成的补给问题而开发出来的。它既能用大多数常见的原料制造，也能很方便地保养。几乎所有的战士都用钉子来保持装甲片牢固连接，使得所有这种盔甲上到处都是钉子。由于制造这种盔甲的过程中使用了低于标准的材料，它很快就会过热，许多陆战队员为了避免背包中那无法忍受的高热，不得不降低背包的输出功率，然后不得不忍受降低输出功率造成的性能低下的问题。



Mk6型，乌鸦式（Corvus Pattern）动力盔甲，这种经典的盔甲能追溯到荷鲁斯叛乱的时代，而当代的战团中仍在广泛使用这种盔甲。它最显著的特点是头盔上的鸟嘴式的口部和盔甲左肩上满布颗粒的自反应肩甲。那“鸟嘴”或口部使得爱好者给它起了绰号叫“翁布尔盔甲”（翁布尔[Womble]是英国一部很受欢迎的电视剧《翁布尔家族》[The Wombles]中的一种臆造出来的穴居生物，长着很尖的鼻子）或“鸟嘴盔甲”。Ork规则书第二版中出现的一本Ork语词典里把星际陆战队员叫做“鸟嘴”。GW公司出的第一种星际陆战队员就是穿这种盔甲，不过当时它还没有Mk6型的型号，直到出了穿Mk7型盔甲的模型之后才得了这个型号。在新一批25毫米塑料模型发售之前，这种式样的模型并不是新版本的一部分。



Mk7型，双头鹰式（Aquila Pattern）动力盔甲（又叫皇帝[Imperator]盔甲），它是当代星际陆战队战团中使用得最广泛的盔甲。它的显著特征是面罩上的外部扩音器和胸甲上的皇帝徽章（带飞翼的骷髅头），因为这个徽章，这种盔甲又得名叫“皇帝盔甲”（Armorum Impetor）或老鹰盔甲（Eagle Armour，双头鹰[Aquila]是帝国国徽——长有两个头的老鹰的名字）。



Mk8型，游侠式（Errant Pattern）动力盔甲。这是双头鹰型盔甲的升级版本，以其正面的浮雕和躯干部分的装甲板而著名。这种盔甲的完整版本几乎没人见过；尽管如此，在战场上的军官和老兵身上，还是能经常看见不完整的这种盔甲。

Mk6型到Mk8型盔甲的一个设计特征是它们的适应性；在大多数星际陆战队战团里经常可见一套盔甲上有其之前的三四种型号的部件，这些部件往往是从战场上阵亡的兄弟身上回收的。Mk7型盔甲比较特别，它在设计时就采用了这种简单的模块化设计。



战斗修女和个别的高级审判官也使用动力盔甲，但他们不能像星际陆战队员那样直接与盔甲连机，这削弱了盔甲的效能。







无畏战术盔甲（Tactical Dreadnought Armour，又名终结者盔甲），它是为近距离战斗而开发的，在近距离战斗中，停止作用要比机动性重要得多。这种技术最初是为了增强宇宙飞船乘员在高度真空或其他不利环境下的生存能力而开发的。在大征战期间经过重新设计用于代替动力盔甲，但由于其缺乏机动性转而担任目前的角色。



它的外骨骼是用ceramite plasteel合金制造的，外骨骼能通过伺服界面与穿着者自己的神经系统和肌肉系统连机，以增强运动性。它是帝国武器库中最重的盔甲，能承受极大的损伤，在开阔地带的战斗中还可作为可靠的重型武器平台使用。大多数星际陆战队战团的第一连广泛使用终结者盔甲，只有那些获得了终结十字勋章（crux terminatus）的陆战队员才能有资格穿这种盔甲。





在一些不太常见的情况下，高级审判官也会穿终结者盔甲。特别是恶魔审判庭的审判官。尽管如此，由于无法直接与盔甲连机，审判官们比星际陆战队员们更不喜欢它。



跳跃背包（Jump Pack）：

跳跃背包是一种大型矢量喷射引擎，可单人携带，它被设计成能与星际陆战队员或战斗修女的动力背包相连接。它们用于进行可穿越战场的强力跳跃，使背着它们的士兵能快速接敌，因此跳跃背包由突击部队使用，主要是星际陆战队战团的突击队和战斗修女中的炽天使。





医疗包（Medi-Pack）：



医疗包不同于急救包，它更像一台诊断电脑，它能帮助医务兵在战区治疗负伤或患病的士兵。有时在一些特别危险、恶劣的战区，医务兵们将不得不四处搜寻医药补给，并向急救站和路过的军需部运输机乞求药品。



“纳茜菜”（Narthecium）是一种由星际陆战队药剂师使用的急救包/医疗包，它也是一种自动化单位。它们能携带用于体格更强壮的星际陆战队员的药品和装备，因此在普通人身上使用它会有危险。它们还包括一个还原器，使药剂师能能从死去的星际陆战队员身上回收宝贵的基因种子，这样陆战队员的基因种子就又能回到战团中去了。



战斗修女的医院牧师（Hospitaller）也有星际陆战队的“纳茜菜”的小型版，可用于检查普通人，审判庭也将其用于拷问。许多帝国的仆人有理由感谢医院牧师那温柔的接触，而许多帝国的敌人对这种“温柔”只有可怕的经历。



通讯器（Vox-caster）：

一种通讯工具，类似无线电，它小到能装在头盔里，可以于司令部的大量设备连机。一般一个班或排中会通过一个通讯单位和司令部保持联系，并进行部队和部队之间的通讯。指挥单位一般使用更负责的通讯器——已知的有高级通讯器（master voxes）。它们一次通过多个频率接受和传送信息，在一次指挥多个班时很理想。没有通讯器时，部队在战斗中通过手势来联系彼此。



星际陆战队和战斗修女（还有审判庭和机械神教的高级官员）的动力盔甲里装有微型通讯器（机械神教的人则是装在头骨里）。它们中大多数只能用于短距离间的班与班之间的通讯。





共轴武器（Pintle mount）：



共轴武器是安装在帝国车辆上的反步兵武器。这种武器既可由车长操纵也可通过遥控控制，当炮手专注于操纵车辆的主要武器对付敌人的装甲或主要目标时，共轴武器可用来攻击次要目标或直接威胁。



暴风爆弹枪是最常用的共轴武器，不过帝国防卫军也经常使用重机枪作为共轴武器，黑暗圣堂武士战团有个特点，就是他们别出心裁的在十字军型兰德掠袭者坦克上安装了多管热熔炮作为共轴武器。



帝国步兵入门读本（The Imperial Infantryman's Uplifting Primer）：



一本发给帝国防卫军所有士兵的小册子，内容全是各种祈祷文和对一个步兵必须执行的基本任务的描述。条令和表格也是这本书的一部分，确保每个士兵都有一本。士兵被鼓励去阅读和背诵这本小册子中的大部分内容，不过一些心怀不满的团也许会把这本书当成手纸。该书由黑图书馆出版（不过已经停止印刷），其中一些章节似乎是在狡猾地反对帝国本身，这些章节可能是由虽然忠诚但却怀恨在心的防卫军作者编写的，比如《政委的职责》这一章。



关于混沌星际陆战队的一些说明：



必须注意：混沌星际陆战队军团使用的大多数武器装备都在上述武器装备之中——特别是那些星际陆战队使用的装备。自从混沌陆战队背叛皇帝而被驱逐以来，帝国在科技上取得了一些进步，因此混沌陆战队的装备都比较老，或是受限制无法生产，要么无法接受上述武器装备中的一些。



比如，混沌陆战队拥有等离子武器——可是他们的等离子炮都很旧了，而且体积太大，无法单人携带；所以他们总是采用车载的方式来机动等离子武器。混沌陆战队还有一种比暴风爆弹枪更老的、大概在荷鲁斯叛乱时设计的武器——组合爆弹枪——这种武器是把两支普通的爆弹枪组成成一支枪，但它的效能却不如暴风爆弹枪。然而，这却使混沌陆战队的组合爆弹枪对帝国的车辆产生了一种未知的特殊效果：这种武器可以由一支爆弹枪和单发火焰枪或热熔枪组合起来。

更有甚者，星际陆战队中跳跃背包的使用更是受到极大的限制（跳跃背包是在荷鲁斯反叛之前不久才设计成功的），并且没有突击炮、灵能炮和用于爆弹枪的特种弹药（这些都是在荷鲁斯反叛之后才发明的）。

不过，一些装备被功能类似的恶魔装备代替了。比如：有人看见一些混沌陆战队员长有变异的翅膀，能像装备了跳跃背包的陆战队员一样行动。混沌陆战队没有精工盔甲（Artificer Armour,一种精制的动力盔甲，能提供更好的防护性能），他们可以利用混沌的力量让盔甲变异，创造出功能类似精巧盔甲的恶魔盔甲（Daemon Armour）。



最后，据说钢铁战士军团（Iron Warriors Legion）拥有一些被废弃的帝国的攻城装备，比如帝国防卫军的毒蜥（Basilisk)自行火炮（一种能携带地震炮的火炮）和星际陆战队的辩护者坦克。





机械神教

barbarrossa



机械神教(Adeptus Mechanicus)是战锤 40000里的一个宗教组织.机械神教确认皇帝是人类帝国的领导者,但却不信奉皇家教派(Imperial Cult),他们有自己的宗教教义.



机械神教相信知识是神圣的表现,所有拥有知识的生物或是文物因此而是神圣的.皇帝是被膜拜的对像因为他拥有非常多的知识.机械神教还相信所有机器里存在一个"机器灵魂"(Machine Spirit),因为机器灵魂的存在所以机器才能被使用.



机械神教的总部在火星并统制着那里.他们提供人类帝国大部份的科技,并制作各种类型的武器,盔甲,车辆和泰坦军团.

机械神教是控制帝国科学和技术的宗教性组织，掌管帝国几乎全部机械和军械的生产。

机械神教发源于火星。据说在帝皇诞生之前，亚空间风暴席卷人类疆域的时候，他们得到机械之神（Mechine God，据说是C'tan中的Void Dragon）的庇护，得以生存下来。因此机械神教崇拜机械之神，认为机械都具有灵魂。

生产各类机械的技术已经失传了，机械神教只能通过STC（Standard Template Construction，标准建设模版）来复制古代已经设计完成并模版化的产品。机械神教的一项重要任务就是在整个帝国疆域内发掘STC，于是科学变成了考古学。出于各种原因，机械神教对于民间自主进行的科技研究采取高压措施，严禁机械神教之外的人擅自进行科学实验。

机械神教的总部设在火星，首脑称为总制造者（Fabricator General）。机械神教控制的世界成为铸造世界，基层的为帝国提供技术支持和机械维护的成员称为科技神甫（Tech priest）。





帝国各部门的翻译



CZ75

我打算在寒假期间，把英文WIKI和规则书里的有关人类帝国的资料翻译、整理之后，按照中国社会科学院出的那套《列国志》的体裁，写一篇《人类帝国概况》，不过现在在翻译各个部门和官职的时候遇到了大问题，不知该如何翻译，请大家讨论一下。



人类帝国的官方书面语言是“高级哥特语”（High Gothic），许多部门的官职都是用这种语言写的，起初我以为它是拉丁语，昨天晚上拿了拉汉词典来查，猛然发现好多词汇在拉汉词典里根本没有！比如Departrmento Munitorum中的departmento、Officio Assassinorum中的assassinorum根本查不到！反复思考之后，我终于明白了：GW公司那帮混蛋编剧想附庸风雅，可是又学不到家，结果这“高级哥特语”实际上是挂着拉丁语头的英语肉！他们把一些英文单词的词尾换成拉丁式的，就拿来当拉丁文糊弄读者，实在是太过分了！



结果，他们把许多部门的名称搞得只可意会，根本无法根据字面意思来翻译，因此我在下面只能根据其实际职能来进行意译；



今天早上看了日文版规则书，里面创造的一些汉字词汇对我很有启发，因此我设想了一个方案，希望大家来讨论一下：



首先，是帝国最高的执政官会议，由15名High Lord组成的High Lords of Terra，我仿照春秋古制，将High Lord翻译成“上卿”，那么，High Lords of Terra自然就翻译为“上卿会议”；



其次，是设在地球上的Adeptus Terra，该机构是所有官僚机构的综合体，我将其翻译为“政务院”，这个词组里面的Terra是指地球，由于地球是帝国的中枢，故我译为“中央政务院”；



然后是设在Adeptus Terra中的Administratum，该机构全称Adeptus Administratum，负责各个星球的税收、货物和各种物资的调配，故我将其译为“内政府”；该机构首长为Master of the Administratum，译为“内政尚书”；



接着是Adeptus Ministorum，该部门负责管理帝国教会——即the Ecclesiarchy（我译为“帝国国教”），译为“教廷府”；帝国国教的首脑为Ecclesiarch of the Adeptus Ministorm，译为“帝国国教总主教”；







Departmento Munitorum，拉丁语中并无departmento这个词，GOOGLE上搜这个词出来的全是西班牙文网站，而Munitorum则是“防御”的意思，整个词组意思应该是“国防部”，但英文中的“军需”一词Munition的词根又确实是Munitorum，故翻译成“军需部”似乎也是可行的，但最后我决定翻译为“军务部”；其首脑为princeps officius of Departmento Munitorum，译为“军务尚书”；



Adeptus Mechanicus，我认为翻译为“拜机械教”比“机械神教”一样好，因为帝国只有一个神——皇帝；其首脑为Fabricator General of the Adeptus Mechanicus，我译为“拜机械教制造总监”；



Adeptus Arbites，负责管理警察机构，译为“法务府”；其首脑为Grand Provost Marshal of the Adeptus Arbites，译为“法务总监”；





Adeptus Astartes，即星际陆战队，译为“阿斯塔尔特修会”，因为星际陆战队本身便是一种军事修会；Astarte是叙利亚和腓尼基中的爱情与命运女神，在这个词组里可能是起代号的意思；



Astronomican，该机构负责管理黄金王座和用于给亚空间航行导航的星炬，译为“星炬庭”；首脑是Master of Astronomican，译为“星炬总管”；





Adeptus Astra Telepathica，该机构负责管理亚空间灵力通讯，译为“通信府”；首脑为Master of the Adeptus Astra Telepathica，译为“通信总监”；



Adeptus Sororitas，修女会，尽管一般人都把战斗修女与这个词组等同，但实际上，Adeptus Sororitas下面还分有几个非军事修会，故译为“修女会”；其首脑为Abbess Sanctorium of the Adeptus Soriatas，译为“修女会圣殿祭司”；



Paternoval Envoy of the Navigators，这个职务是由20个星际导航者家族的“族长”选出的“长老”，负责管理星际导航者，译为“导航者长老”；



有两个职位，担任这两个职位的人也能被选举进入上卿会议，这两个职位是：



Chancellor of the Estate Imperium，译为“帝国财政总监”；

Speaker for the Chartist Captains，关于这个职务，目前我只在RELIC官方论坛上的一个帖子里看见有人讨论它，有人认为，担任这个职务的人，可能负责为那些与帝国签定了商业合约（英语中charter也有“执照、特许证”的意思）的商社（特别是那些获得与异族进行贸易的许可的行商浪人——rogue trader）代言，故我翻译为“商贸代言人”；







还有就是帝国的行政区划的翻译，帝国分为五个大行政区划：Segmentum Solar、Segmentum Ultima、Segmentum Pacificus、Segmentum Obscurus、Segmentum Tempestus，每个Segmentum下辖sector，sector又下辖sub-sector，大家说说这Segmentum/sector/sub-sector怎么翻译比较好？“行省/省/区”？还是“省/大区/区”好呢？



————————————————我是恶搞的分割线————————————————————



Adeptus Custodes，这是守卫皇宫的禁军，身穿金色的盔甲，故我译为“金衣卫”；其首脑Captain-General of the Adeptus Custodes译为“金衣卫总提督”；



有了“卫”，总得有“厂”吧，故我把三个审判庭分别译为：



Ordo Herecticus：专门负责诛杀异端，故译为“诛异厂”；

Ordo Malleus：专门对付亚空间恶魔，故译为“伏魔厂”；

Ordo Xenos：专门对付非人类种族的外星生物，故译为“降妖厂”；



大家觉得我的翻译如何？





kv85



先，是帝国最高的执政官会议，由15名High Lord组成的High Lords of Terra，我仿照春秋古制，将High Lord翻译成“上卿”，那么，High Lords of Terra自然就翻译为“上卿会议”；

——此段誓死不从，楼主大搞时空穿越



其次，是设在地球上的Adeptus Terra，该机构是所有官僚机构的综合体，我将其翻译为“政务院”，这个词组里面的Terra是指地球，由于地球是帝国的中枢，故我译为“中央政务院”；

——暂时无看法



然后是设在Adeptus Terra中的Administratum，该机构全称Adeptus Administratum，负责各个星球的税收、货物和各种物资的调配，故我将其译为“内政府”；该机构首长为Master of the Administratum，译为“内政尚书”；

——府……尚书……



接着是Adeptus Ministorum，该部门负责管理帝国教会——即the Ecclesiarchy（我译为“帝国国教”），译为“教廷府”；帝国国教的首脑为Ecclesiarch of the Adeptus Ministorm，译为“帝国国教总主教”；

——这个不知怎么评价





Departmento Munitorum，拉丁语中并无departmento这个词，GOOGLE上搜这个词出来的全是西班牙文网站，而Munitorum则是“防御”的意思，整个词组意思应该是“国防部”，但英文中的“军需”一词Munition的词根又确实是Munitorum，故翻译成“军需部”似乎也是可行的，但最后我决定翻译为“军务部”；其首脑为princeps officius of Departmento Munitorum，译为“军务尚书”；

——军务部、军备部都上佳，尚书就汗一个





Adeptus Mechanicus，我认为翻译为“拜机械教”比“机械神教”一样好，因为帝国只有一个神——皇帝；其首脑为Fabricator General of the Adeptus Mechanicus，我译为“拜机械教制造总监”；

——还拜上帝教呢……就叫机械修会



Adeptus Arbites，负责管理警察机构，译为“法务府”；其首脑为Grand Provost Marshal of the Adeptus Arbites，译为“法务总监”；

——YY魔boltgun叫做仲裁庭，个人认为不错



Adeptus Astartes，即星际陆战队，译为“阿斯塔尔特修会”，因为星际陆战队本身便是一种军事修会；Astarte是叙利亚和腓尼基中的爱情与命运女神，在这个词组里可能是起代号的意思；

——叫阿斯塔特修会吧，再省个字～



Astronomican，该机构负责管理黄金王座和用于给亚空间航行导航的星炬，译为“星炬庭”；首脑是Master of Astronomican，译为“星炬总管”；

——绝佳



Adeptus Astra Telepathica，该机构负责管理亚空间灵力通讯，译为“通信府”；首脑为Master of the Adeptus Astra Telepathica，译为“通信总监”；

——又是XX府



Adeptus Sororitas，修女会，尽管一般人都把战斗修女与这个词组等同，但实际上，Adeptus Sororitas下面还分有几个非军事修会，故译为“修女会”；其首脑为Abbess Sanctorium of the Adeptus Soriatas，译为“修女会圣殿祭司”；

——同意



Paternoval Envoy of the Navigators，这个职务是由20个星际导航者家族的“族长”选出的“长老”，负责管理星际导航者，译为“导航者长老”；

——同意



有两个职位，担任这两个职位的人也能被选举进入上卿会议，这两个职位是：



Chancellor of the Estate Imperium，译为“帝国财政总监”；

Speaker for the Chartist Captains，关于这个职务，目前我只在RELIC官方论坛上的一个帖子里看见有人讨论它，有人认为，担任这个职务的人，可能负责为那些与帝国签定了商业合约（英语中charter也有“执照、特许证”的意思）的商社（特别是那些获得与异族进行贸易的许可的行商浪人——rogue trader）代言，故我翻译为“商贸代言人”；

——好像很贴切







还有就是帝国的行政区划的翻译，帝国分为五个大行政区划：Segmentum Solar、Segmentum Ultima、Segmentum Pacificus、Segmentum Obscurus、Segmentum Tempestus，每个Segmentum下辖sector，sector又下辖sub-sector，大家说说这Segmentum/sector/sub-sector怎么翻译比较好？“行省/省/区”？还是“省/大区/区”好呢？



segmentum：节区

Sector：星区

sub-sector：次星区



最后，个人希望能把“星际战士”统一变太空陆战军，不过前者早都叫顺口了……



－－－－－－－－－－－－－华丽的kuso分割线－－－－－－－－－－－－－

Adeptus Astartes 非正常人类研究中心

　





boltgun

关于帝国地方统治



帝国的地域很大，特例和与众不同的情形说不清有多少，但是大部分地区的情况是这样的。

刚才提到的IG，即帝国卫军，是帝国最庞大也是最基本的军事部队。

在一些政府机关部署比较困难的地区（一般是因为文明化程度或者是殖民程度和人口不足的原因），一个或几个恒星系区域会有一个驻军区，这个驻军将作为稳定当地的保证。

在大部分帝国地区，一个恒星系会有一个地方政府（有时候甚至是一个行星就有一个，但是一般来说是按恒星系的），这个地方管理权即掌握在当地IG部队的总长官手里，而这位总长官，也就是当地的总督。所以一地总督，其实同时也是当地的地方防卫军的总司令。（其实该叫行星防卫军，PDF。是IG中负责各个地方防务的部队）



这里还需要提到，一些世界的统治者并不是当地总督，而是当地的教会，虽然不及总督体制普及，但是在帝国中也不是很少见。

这些总督和当地主教一般会在本地形成一个大家族，形成贵族式的体系，位置成为家族传承制度。但是看起来交替过程也是在帝国总管庭的体制里运做，并不是100%的家族土皇帝。更高层惹了什么麻烦照样有问题。



而IG的兵员来源，一般是各个人口充足的行星提供兵役，在帝国中很有一些星系的行星以大量人口在IG中服役闻名。比较出名的几个来处在这里

http://sonicbbs.eastday.com/topicdisplay.asp?BoardID=-2&Page=1&UserName=boltgun&TopicID=1557350(关于帝国卫军相关的政委和牧师等一些东西, CZ75请进)

有几幅原战棋手册的扫页，可以看到。

其中帝国最有名的当属卡迪安，那是一个全人口皆军的世界。当地有句俗话：要是十岁的时候还耍不好光枪，那么你生错了地方。

原因就在于那里是帝国镇守恐惧之眼的大门要地，几乎就是直面CHAOS势力的一个准战线。



话再说回来，关于帝国对各地的统治。40K里的人类帝国是一个有数百万计世界的大帝国，可以说遍布银河各地，跨星系的通讯都靠亚空间信息传输，有些消息传到地球去会需要几个月的时间。如果要事无巨细地都让总管庭这个大官僚机关去亲自掌控，那么不说政令的传达效率，就是那些机关职员恐怕都要累死。所以帝国各地有一定程度的自治权，而且有帝国仲裁庭独/立于当地政府作为执法机构驻在地方。帝国高层对地方的掌握虽然有，但是也是在客观条件允许的程度上。



其实塔洛斯的情况发生是因为处于过于边远的地区。一般地来说，有一群叫做审判官的彪悍特工经常在各地把一些在谋划独/立或者反叛的地方总督抓出来，宣布为叛徒或者是异端然后烧。

审判庭，杀手庭，都是比较可怕的东西。



关于海军

帝国海军其实就是帝国舰队，还有在大气层内战斗的绝大部分飞机编队。这个么，40K里的几个主要势力来说，ELDAR舰队的活动比较节制，ORK那帮兽人比较偏小土匪性质，黑ELDAR就是一般海盗级别，帝国海军在几个势力中总体上来说还是很牛气地——只是地盘太大，数量一分，各地的平均实力也就凑合了。CHAOS么，基本上在恐惧之眼里。唯一让人发毛的一个是数量上惊人的虫群，一个是技术上牛得过份的星际死灵们。跨越银河瞬间完成……这技术其他人谁也没有。



而且值得提一提的是，除了死灵们之外，其他种族的FTL航行全都要通过亚空间实现。



恩……TAU，钛帝国……FTL航行技术十分十分十分地不成熟



while

钛帝国好像根本就没有进行长距离（当然，我是指人类帝国的长距离来说的）的经验。



silveroscar

问一下，如何才能在帝国内发动一次成功的叛乱呢？也不一定是叛乱，就是保有自己的半独立小王国



while

想都不用想



地方星球根本没有控制星际航行的能力，帝国舰队可以轻易的封锁任何叛乱的星球然后直接行星轰炸扫光上面的人口



愿皇帝接纳那罪恶深重的灵魂……



boltgun

“成功的叛乱”？

好吧，分析一下。首先，在比较腹地的地带搞独/立，绝对是找死，因为部队就在左近，各派系的审判官也有事没事路过一下，有可能谋划的时候就被做掉了。

边远地区，还要那种没什么重要意义的地方最好，因为作用大点的地方帝国会反应很大。

最好还能趁着帝国有些大事发生，比如说大规模虫群在哪里被发现了，CHAOS大举进攻了，ORK又在某个重要地点发起入侵了等等，这样的事件会把帝国的主要注意力吸引过去。

然后，确保自己的势力够深厚，能把大部分统治工具掌握在手里。

算计一下，帝国得知自己不再听话应该是事发多长时间以后，然后猜猜会不会有多余的杀手派来理会自己。

好了，附近的帝国舰队都抽调走了，行星驻军都是你的私兵，地方仲裁庭的人都被你收买摆平了，这是最好。如果摆不平的话……那么趁早都做掉了吧，这些家伙不一定就能做出些什么事来，他们一般受过相关的训练，在地方政权搞叛变的时候尽全力把求救信号发出去，说不定还会跟你捣乱。

好吧，仲裁庭的家伙被你灭了，但是紧急信号发射出去了。无所谓，反正谁知道哪个角落里就有人偷偷做这事，瞒也瞒不了太长时间。现在就是每天带上一队卫兵，把私人力场护盾整天开着，防着杀手吧。

其实有些小地方也不用太担心，帝国的杀手庭很忙的，不是随便什么目标都随便派杀手的。

而且如果时机掌握得比较好的话，那么帝国派遣部队来惩罚的时间也会是在比较久的一段时间之后。



现在剩下的问题么

如果本地的生活能够自给还好，如果原来就需要从帝国各地补充一些必须品，那么就惨了点，不过一般这样的也不会着急造反。

还有就是应付危机的问题。作为边缘世界，受到骚扰是有可能的，现在如果受到边界不友好势力侵犯则麻烦一点，当然这个也不是特别大的问题。如果是靠CHAOS势力的边缘区或者可以考虑直接投靠CHAOS，不过那样的话自己的后路需要考虑周全。TAU地区还是不错的，目前来说只有TAU们，偶尔一点ORK，直接投靠TAU，他们会很高兴。如果是ORK和虫子比较肆虐，或者黑ELDAR出没的边缘地区，则悬了点。



当然外部威胁也不是每个造反的势力都有，所以造反之后一般来说只有帝国的反击一个问题等着总督了。帝国的政策是：不是不报，早晚来到。



所以，成功的造反，只有找到另外一个后台一途而已。

好像钛帝国对人类帝国或者其它几个政体来说都只能算小区域国家。





烟花三月

【求助】锤子人类帝国编制问题，请熟悉战锤40000相关资



近来正在构思一部以战锤40000为背景的小说，有几个问题想向大家请教一下：

1、人类帝国的最高统治机构是什么？

2、人类帝国五个审判庭分别是哪几个？

3、帝国防卫军和太空陆战队在作战中如何分工？

4、太空陆战队的战团规模有多大？是不是一个正规团的编制，还是象十字军骑士团那样一支军队的编制？目前太空陆战队有多少个战团？



上次在论坛上看到一个朋友说，太空陆战队一个战团最多一万人，觉得不大可能，因为人类帝国所占的星系那么多，四面都是敌人。十万人左右的星际战士是不是不大顶用啊？而且，每个太空陆战队战团应该都有自己独立的舰队，单一支舰队的人类也不会很少吧



RayNorofic

1。帝国的最高统治机构是审判庭，但他们还得听从帝王。只不过帝王现在进棺材了所以就代理一下。。



2。审判庭现在只有3个，恶魔猎人Ordo Malleus，主力是灰骑士Grey Knights。异教徒猎人Ordo Hereticus，主力是战斗修女Sisters of Battle 。外星人猎人Ordo Xenos，主力是死亡守望Deathwatch Space Marine。



3。帝国军和星际战士除非到了最后时期或是上头命令，都不会主动合作。。。



4。的确是一万人。守卫边疆的事都是帝国守卫军干的【汗水】 而全帝国不只十万星际战士，星际战士团有很多很多的，例如灰骑士就是666战团。只不过比较出名的就是最初那十个且没叛变的战团而已。





lunad

1。帝皇吧

2。现在只推出了两个：恶魔和魔女，下一个将要推出的估计是外星人。还又两个是留着以后用的，没有设定

3.。太空陆战队攻，帝国防卫军守。人类帝国的领土是很大的，大部分防守都是由帝国防卫军负责，太空陆战队只在帝国防卫军搞不定的情况下出动（游戏中也有体现）

4。一万多人吧，就是骑士团那种感觉的，是军队编制。目前太空陆战队有多少团我也不清楚，很多吧，主要是新的老的混在一起，有的团还分出了支团。不过灰骑士是第66团，估计有60多个团吧





kknd0010

异教徒审判庭~恶魔弥撒审判庭~我就知道这2个~据说刺客也是归这里管理的



帝国卫队是正规军~太空陆战队是类似于特种部队的存在~有点象以前中世纪的圣殿骑士团~强大但是稀少~只有最艰难的战役才会有SM参战



规模~一般是10000人上下吧~目前大概有8个战团





bravo3313

偶来解答吧...

1 最高机构是类似议会的机构,整个帝国目前的领袖是High lord of Terra 后面的故事里会出现

给大家看原文吧..没时间翻译了

The High Lords of Terra are the 12 elite members of the Imperium that rule over all of Humanity in the absence of the Emperor; 9 of those seats are permanently held by one particular official but 3 are chosen from a pool of other qualified department heads, commanders, etc.

The seats are:

-9 Permanent Seats-

1. Master of the Administratum

2. Inquisitorial Representative

3. Ecclesiarch of the Adeptus Ministorm

4.Fabricator General of the Adeptus Mechanicus

5.Grand Provost Marshal of the Adeptus Arbites

6. Paternoval Envoy of the Navigators

7. Master of the Astronomican

8. Grand Master of the Assassinorium

9. Master of the Adeptus Astra Telepathica



-3 Temporary Seats; held by a combination of the following-

1. Lord Commander of the Segmentum Solar

2. Lord Commander Militant of the Imperial Guard

3. Cardinal(s) of the Holy synod of Terra

4. Abess Sanctorium of the Adeptus Soriatas

5. Captain-General of the Adeptus Custodes

6. Chancellor of the Estate Imperium

7. Speaker for the Chartist Captains







2 5大审判庭是 the Ordo Xenos 外星人审判庭,专门处理外星生命威胁,下属死亡守望部队,这次翻译故事的主角;the Ordo Malleus 恶魔审判庭,专门对付CHAOS的威胁,下属灰骑士;the Ordo Hereticus 异教徒审判庭,下属战斗修女.这3个审判庭分工是"对外,对叛徒,对内"还有2个是绝密的审判庭Ordo Sicarus and the Ordo Hydra,负责管理刺客,传说他们甚至可以监视每一个人的思想....



3 SM只有在最重要 最大的战役里才会出现,他们一般以连(company)的规模投入战斗,一场战斗一个战团也只投入10个连左右的规模,是极其稀少而且珍贵的战力,我们的故事里因为是极限星际战士的母星,所以投入的SM战斗人员才比较多.一般情况下SM都驻守在战略要地和边境要塞星球,不象任何行星都有IG驻守.



4 SM一个战团只有1万人,后来为防止再次的大规模叛变事件,一个战团又被分成几个小战团

来加强管理,1个1000人,总共帝国也才10万左右的SM,所以说.相比帝国守卫几十亿的超大规模来讲,SM是极其宝贵的战斗力.





烟花三月

ok..受教了,此外,太空陆战队战团有没有上一级的领导机构?还是直属于各不同审判庭?



wnschj

还是17楼的老大讲得比较清楚，那其他势力呢？我觉得最搞不清楚的就是Chaos、异型和黑暗艾尔达了，当然是指军队编制与政治体制。



RayNorofic

混沌就是分别听从各自信仰的4大恶魔。。。4大恶魔都没有统一行动的，他们也不会理自己的小弟们的生死，不过偶尔也会关照一下。。不过很罕见。。



异型的虫子都有很强大的心灵力量，母虫就用通过灵力指挥手下的虫子的。。。虫子最用的就是常人海战术杀杀杀~~

还

黑暗艾尔达是一群宇宙海盗。。。他们不但到处抢掠，还会俘虏敌人以获得他们想要的。。他们有点崇拜恶魔王子沙历士。。当年就是他们堕落的力量使沙历士诞生的。。。另外黑暗艾尔达的主子为了永远保青春，每天要吸上万个灵力者的灵力。。。相对与帝王每天一百个简直就是小巫见大巫。。





bravo3313

SM的管理机构是the Adeptus Astarts听从The High Lords of Terra 的议会管理

算是帝国直属的特殊部队



另外,战略金属上的资料也不全.那些台湾人比我们还懒..翻译故事进度比我们还慢的出奇

真正想了解战锤只有去看规则书和每个族的军事书





而且很重要的一点,SM是不会听从审判庭的命令的,他们各干各的,就算是合作,也可以理解为是审判庭的部队去"主动"帮助SM的。...在战棋规则里也体现了这点,当你扮演SM时,SM无法与任何帝国系部队一起合作.而当你扮演审判庭或其他帝国系部队时,可以挑选一支SM"帮助"他们作战....



(hellrack 不过恶魔审判庭的部队算是SM+IG的混合组了... )



bravo3313

那些审判庭的部队都是特殊招募的人员,不属于正规编制





炽天使军团

很久以前，代表次序的太空骷髅的死神被混沌的嗜血恶魔“哥达”打的支离破碎。。。。次序的力量终究敌不过无边的混沌。



四木笑

星际陆战队原来每个军团都有很多人，每团十万不在话下。后来发生了贺拉斯叛变，以此为鉴，星际陆战队军团人数被严格限制，每个不许超过10000，而且所有初始军团都拆分出很多分支军团。星际陆战队的战团并不是每个都满编，比如隶属于恶魔猎人审判庭的灰骑士只有1000人。灰骑士团在星际陆战队里面的序号是66，因为他们的主基地是土卫六，所以灰骑士的编号为666。（因为年代久远，记忆不清，以上所有人数可能要剪掉一个零……不确定。）



在一些任务中审判庭和星际陆战队可能会配合作战，但平时两者是互相不

他们一但进入了审判庭,也就不属于space marine了,所以不能说成混合组.....





[40K]审判官背景资料翻译



gundamlit



日前在C群里面讨论起审判官的话题，帝国驻腾讯审判官布拉沃留斯大人一时兴起，把小的抓去翻译审判官的规则了……唉，俺这条苦命啊……

PS：没事不要加入机械神教，活人都要变成机械奴工……机械神甫？醒醒吧……什么，你还想做HIGH LORD？嘘，小声点，有人在听着呢……

PS2：感谢组织的教导，感谢审判官大人，感谢C群里的兄弟姐妹（画外音：把审判庭列在第二位，不想活了是不……）

PS3：还没出呢，急什么……等圣诞节到了再说……



好，废话少说，众位看官且听我一一道来……



更新激进派的翻译

下面准备翻译索里安派的历史……不过因为字太多了，26页啊……我也有自己的事情，有五个以上人支持的话就再翻一些。不过全部翻完……可能要拖很久了



————————

I

你曾被告知：审判庭乃是神秘的组织，捍卫着人类乃至皇帝，免受异教、恶魔的占据、异族的统治、叛乱的侵蚀；



你曾被告知：审判庭乃是最终的防线，抵御着潜藏于群星之间的黑暗之中的，惊慌与恐惧的阴影；



你曾被告知：审判庭乃是辉煌的救星，皇帝最纯洁、最忠诚的战士，纵然是邪恶亦无从与之争辉；



你曾被告知：审判庭乃是团结的力量，以己之力，逐退星河中的任何危险，无论此威胁来自何处。



你曾被告知的一切，却是天大的谎言！





II

在满是灰尘的小密室的正中央一根华美的银杖上点着孤零零的一根蜡烛，投射出昏黄飘忽的烛光，映照在缠着头巾围站着的几个人的脸上。



“金色王座一直在运作。”一个苍老而干裂的声音响了起来。“皇帝的生命似乎可以维持下去。”



“陛下的灵魂还在？”另一个人问道，在他的头巾下露出了他又高又尖的鼻子。“而不是一具空壳而已？”



“非也。”第一个人回答了。“皇帝已然飞升不在凡间，然则灵魂与肉体之间联结依旧强烈。”



“那么陛下的灵魂还是可以被召还的。”第三个人提议道。她是一个年轻的女子，一头银发从头巾中飞洒而下直达腰间。“皇帝并不需要承受这种死亡中的永生。”



“我等绝不可冒此大险！”第一个人嘶哑着喊道。“何人知道灵魂如何联结？倘若被召还者并非我等所熟知的皇帝，又当如何？难道向众人宣言此皇非彼皇？吾皇早已升……升天，此已人尽皆知，寰宇之内百千世界已然事吾皇如神袛。值此重建之时偶像当不可或缺。皇帝以此明路示我等矣！又，皇帝复活至速若此，必有起疑生事者。内战一起，破坏将更甚于愚人荷拉斯所为，况且此时我等元气尚且未复！此事万不可为，令此事不为人知尚且为佳。当我等升天觑见皇帝之时，亦会将此事一并带走。”



“但你并不能拒绝人皇。”第四个声音低沉而有力。“他和他亲手建立的帝国将会是人类幸存下来的唯一希望。”



那个女子和声音低沉的男子双双隐入阴影之中，迅即听得房门嘎吱作响，一阵阴风吹得烛焰乱舞不已。



“我们必须阻止他们。”鹰鼻男子心意已决。



“定当如此。”第一个人表示同意。“我等必当迅速行动，完善组织以掌握主动。”



另一个附和道。“必须如此。”



[注]考虑到这几个都是最高阶的审判官，故此文中第一个人（也就是最老的那个）的用词显得有点文绉绉……现在的这个版本是参考了群中众人的意见，特别感谢德国天使，那家伙的文言文太强了……





——————————————————

分类：绝密

日起：41纪657年

作者：>保安密级不足<

主题：对当前审判庭各派系的汇报

阅览人：帝国参议院审判庭评议会（Inquisitorial Representative，Senatorum Imperialis）





应身为执政王代表的诸位的要求，在下特编纂此简纲，以期阐明时下在此伟大的组织中所存在的诸多政策及派系。更详细的情况，已备案承索。



从各审判庭所留下的有效记录开始，在我们高贵的组织中就一直存在着多种思潮，对我们的神圣任务的不同理解曾使组织摇摆不定。不同的观点随着时代变迁而分合消长，故此针对这些审判系统内的政治架构，掌握定期的信息以了解其对我们的审判机构、乃至对我们的目标的实现的干扰程度，实在极为迫切。无人愿意重蹈多诺连叛变（Donorian Heresies）抑或凯崔斯的分裂（Caetris Schism）的覆辙，因此我们尽力防止在阿波罗克（Apolloch）的反圣战（Anti-Crusade）和瓦拉林大屠杀（Valanrin Pogrom）中所曾经目睹过的种种手段。



众所周知，对皇帝的神圣意志的理解从来就不缺乏分歧；而我们的审判机关本来应该无私献身于斯，却亦难免对皇帝的本意以及本来显而易见的任务作出个人的判断，甚至影响到本来可能采取——或者应该采取的手段。人类向来物以类聚；执行皇帝的神圣制裁的审判庭中这类非正式的团体（下文称为“派系”）的数量虽不可能准确得知，然而我尝试列出在审判机关中有较大的影响，而且据说拥有某种程度上的政治影响力的这种“派系”。



诸位将会看到，各派系的信仰中有些存在着根本上的差异。由于无人能够躲过众审判官时刻警惕的利眼，审判官之间互相调查、以至宣布他人为叛徒逐出教会的事情当然时有发生。



我等高层人员本该对此保持公正无私的态度，并提供清晰而长期的指导，避免卷入此类内部矛盾；但有时又必须加以干涉（拉斯伽的净化（Laskar’s Purge）恐怕是记载最为详细的案例）。我们的审判人员的意见分歧非常严重，不仅思想上有所冲突，过激行为也时有发生。鉴于审判工作所必需的保密性，我们必须预先侦知此类严重事件，并时刻准备采取有力对应措施以使其影响和不良后果减少至最低程度。



然而我们却不应当向我们的审判机构灌输此种思想。审判人员之所以能够完成我们所托付的危险任务，全赖有此个人精神与信仰的力量，以及个人的责任感。审判庭并不需要没有感情的机器；相反需要的是理智且勇于执行自己的裁决的人。



我在下文的简纲中将诸多派系分为两大阵营，即一般而言的“清教徒（Puritans）”，以及相对的“激进派（Radicals）”。清教徒完全依照皇帝的语录以及指示为根基，役使着大部分皇帝的臣民和仆人。其坚持着传遍帝国、渗透至每一个角落的信条，可以认为其维护着教廷所布道宣扬的传统信仰，将帝国律法铭记于心。激进派则偏好审判官的身份，认为可以不受限制地对灵魂和意图施加皇帝的裁决，实际上他们认为较之于他们的职责和实现目的，手段其实是次要的。其行为无疑会被大多数帝国臣民视为异端，然则对于我等更富学问亦更为睿智的观察者而言，会观察到有更为有力的论据支持他们的观点和方法。无论对于哪一边，不管何种形式的极端主义都必须密切留意，以免走火入魔导致自我毁灭。

————未完待续————



十分感谢BOLTGUN如此细致的审阅以及意见，特在此假公济私挪用空间发表一下私人致谢……好，继续……



清教徒派





索里安派（Thorians）



索里安派的起源可以上溯到叛教时代（Age of Apostasy）梵戴尔大君（Lord Vandire）被瑟贝斯提安·索尔（Sebastian Thor）[注1]所推翻的时候。对于某些审判官而言，索尔带着神圣的祈愿而四处奔波的时候，很明显他被皇帝亲自灌输了本人的部分力量和人格魅力。他们坚信皇帝就在我们周围走动。自从被迫因为荷拉斯所造成的创伤离开了物质世界，他需要再次挑选一个容器来进行她的工作，一如他在僵卧的时代（Age of Strife）以前所做的那样。金色王座里面所维持着的并不是皇帝的血肉，因为他凭借着他神圣的意志在世间旅行，向他的选民灌输自己的力量。但这些脆弱的凡人只能拥有皇帝的一小部分力量，最终也会因为伤患或者衰老而死去。但如果为皇帝献上一副不会衰竭死亡的躯体，以作为他永久的容器的话，那又会怎么样呢？索里安派相信“皇帝正在等待着他的躯体被找到或者被创造出来”并非无稽之谈。实质上，一位新的皇帝将会被创造出来，带领人类面对天命，征服星河。



索里安派在寻求着利用亚空间使能量和思想相互影响、相互转化的方法。他们对恶魔和其他亚空间实体等占据、操纵的秘密进行钻研，试图解释清楚何种规则支配着物质世界和亚空间的关系。他们梦想着有朝一日能发现适当的寄主以容下皇帝巨大的力量，通过祈祷和仪式能够引导他的灵魂进入他的新躯体，使得皇帝再一次能够行走在他的子民中间。



索里安派大多都是恶魔审判庭的成员，因为他们能够在物质世界里研究亚空间生物，一点一滴地研究着皇帝如何运用其的能力在我们的宇宙中宣示他的神圣意志。在异端审判庭中也有着相当可观的成员，因为他们的职责允许他们尽量地发掘教廷历史上诸如瑟贝斯提安·索尔等天赋异秉的圣人。教廷中也有不少支持复活的信徒和派系，他们形成了一个非常有效的网络为索里安派服务。异型审判庭里的成员相对就要少很多，尽管还是有些人认为索里安派的目标可以经由灵族和其他古老的种族所使用的、“现实”的尖端科技来实现。



索里安派的反对者则认为把皇帝送进一副新的凡人躯体即使可行，也会在帝国内造成分裂，较诸以前历次叛乱和内战都更为危险。相信皇帝已经复活的人和质疑的人的人将会发生激烈的冲突；如果爆发一场大规模的信仰战争，恐怕帝国的一大部分将会化为焦土。即便这些不会发生，但没人知道皇帝升天后究竟他的力量发生了什么变化；倘若他重新得到一具物质的躯壳之后他是否会失去他的力量；更重要的是倘若皇帝能够重新自由走动，那么星际导航局又该做什么呢？



索里安派的反对者担心这会危及帝国的基石，很多人认为他们根本就不值得冒这个险。索里安派则声称只有皇帝领导着他的子民——无论是从肉体上还是精神上——才能使人类进入进化的下一个阶段。





纯洁派（Monodominant）



审判官果尔多（Goldo）曾在第33纪的第三个百年中发表了题为“单独统治——奉皇帝圣名人类统治银河系的权利”的论文。在这篇长文中，他汇总了在为帝国服务的四百年间的许多经验和评论。他最后总结道，皇帝忠实的臣仆们在银河系中的幸存之道就是其他的一切都被摧毁。在其时这番公然发表的悲观论调并没博取多少同情，只是被当做一位虔诚然则年迈的审判官在行将就木之时对人类获胜的能力丧失了信心而已。然而数个世纪之后佩鲁提亚的审判官杰瑞明纳斯（Jeriminus of Paelutia）重新把这一套理论搬出来并发誓追随果尔多，此后这种观点受到了各级审判官的广泛注意。



纯洁派只有一个简单的目标：永久地摧毁皇帝的敌人。他们不能容忍任何的行为偏差；参与抑或图谋、教唆邪教都是罪无可赦。异教的表现包括变异、叛教、异型、灵力者以及一切不符合他们所认定的帝国的忠诚臣仆之物。纯洁派对于邪教唯一的惩罚就是死。人类正在进行着一场关乎种族存亡的战争，而纯洁派希望只要他们杀得足够多的异型、灵力者、变异人、异教徒，最终自然选择会得胜，人类将会得到终极的权力。



纯洁派非常尚武，他们在被派遣去消灭敌人的名单上总是排在其他审判官之后。他们是公开的团体，利用自己的身份传播仇外情绪，带领着狂热的平民搜捕威胁着他们的未来的、不洁的邪教者。他们毫不留情，不带一丝怜悯；不屈不挠，绝不容忍邪教。他们通常是审判人员中最年轻、也最头脑发热的分子，在帝国内横冲直撞，醒来之后只留下满地狼藉。纯洁派对自己的信条绝不动摇，相对于任何其他派系更加容易向其他审判官宣战，只要他们对自己的做法表现出哪怕是一丝的怀疑——在其心目中，成为审判人员的一分子就应意味着对邪教绝不宽容。



在审判机构中的各个审判庭内都可以找到纯洁派的身影，很多情况下他们并不隶属于任何专职的审判庭，而视所有邪教有同等的威胁。信奉纯洁派信条的审判官很乐意与帝国内最为尚武的教派合作，诸如救赎派教徒；而且随时准备抽调教廷的资源来达到自己的目的。



毋庸置疑，众多审判官认为纯洁派过于偏激顽固，他们的极端行为通常弊大于利。愿意采用异族的技术和亚空间的宝藏，以及其他诸如此类被认为是邪教思想的审判官认为，他们拒绝使用这些工具只会束缚住自己的手脚而已。





阿马拉特安派（Amalathians）



第41纪是伴随着帝国无论精神或者物质上的重建而拉开帷幕的的。在加沙拉莫的阿马拉斯山（Gathalamor, at Mount Amalath），召开了一场包括军、政、教的领导以及高层在内的秘密会议，再次向皇帝和人类宣誓忠诚。正是这一次集会，激励马喀留斯（Macharius）征服了将近一千个世界，在此时审判系统内部一种乐观主义开始增长，相信一切都再次按照着皇帝的计划在进行当中，一扫血腥朝廷和信仰动摇的瘟疫前后所弥漫着的悲观情绪。



众多审判官加入了阿马拉特安派的运动当中，他们相信防止任何力量威胁帝国恢复正是他们的神圣职责所在。他们努力维持现状，寻找着任何帝国内外不安分的个人或者组织。他们对于变异、巫术、和异教等传统上的罪行关注得较少，除非触及到人类帝国的制度；倾向于把帝国机构内的敌对以及政争限制在最小限度之内，坚持着审判官最初的“团结即是力量”的信条。改变是诸多危险中最危险的一种；因为变革就是预示着灾难。其他的审判官或许会致力于一些大手术，使得人类脱离现在的一片混乱到达新的黄金时代，阿马拉特安派则宁愿从缓从稳——如果真的需要有什么发展的话。阿马拉特安派指责其他审判官过于自大，竟敢声称知道皇帝神圣的旨意。阿马拉特安派仿效皇帝当年的做法和计划维持着帝国——凡人本就不应妄自揣度皇帝的心思。在他们心目中帝国就是皇帝的化身，捍卫帝国就是捍卫皇帝本人。



阿马拉特安派致力于根除会削弱、威胁到帝国的机构、指挥人员、军事领袖等等的团体和教派。他们公开而积极地支持这些人物，馈赠他们可观的资金，在不威胁到其他机构和个人的地位和权力的范围内保护他们的地位。他们对任何的变革都小心警惕，紧紧抓住他们那个时代和社会的主流价值观不放。



阿马拉特安派在所有的审判庭内都有存在，每一分子都在努力保卫帝国免受异型、异教、宗教分裂和变异的侵害。他们与帝国的其他部门协作良好，因为机械神教、帝国司令官、教廷和其他组织的利益也是审判机关的利益。他们与仲裁庭（Adeptus Arbites）以及肩负执行帝国和地方法律的地方保安部队合作的别有效，因为这样也是在捍卫帝国本身的权威。

——未完待续——



过激派



山提忒斯派（Xanthites）



山提忒斯派是审判机构内最为古老的流派之一，得名于在第32纪初以异端罪名被处决的审判官导师扎兰契科·山图斯（Zaranchek Xanthus）。山图斯被控犯有敬拜邪神的罪名，尽管他多次辩解自己乃是清白无辜，但最后还是被一队审判官同事处以火刑。自始至终山图斯都认为自己的出发点是正确的，只是偶尔为了实现自己的目标而使用了亚空间和混沌的力量。他一直坚信这种力量可以被加以利用而不会腐化使用者的精神；他的主张后来被其他审判官所继承。山提忒斯派的终极目标就是使混沌的力量能为人类所用。他们坚信邪神不可能被打败，因为其只不过是人心的倒影。然而这些因其存在而产生的能量可以回馈至人类而非是敌对关系。这并不意味着向邪神屈服；而是抓住邪神的本质，使其变得可兹利用而不只是破坏性的力量。正如亚空间（因此也包括邪神）可以实现亚空间航行一样，灵力通讯者和灵力者都在为人类的利益而效力，因此混沌的其他方面应当也可以被加以控制，在他们山提忒斯派的努力下驯服于皇帝的意志。



山提忒斯派涉足于亚空间和混沌的每一个方面，尽量为己所用，只有在必要的时候才会破坏它们。他们会使用被混沌污染了的宝物、恶魔的武器、记载有混沌的知识的书籍以及其他的邪教物品，利用它们去抗击邪神、异教徒和异型。



在山提忒斯派中有些人的做法太过头了，他们就是荷拉斯派（Horusians）。荷拉斯派认为基因原体荷拉斯是一个拥有强大的混沌力量的人，但他白白错失了机会。他们相信利用亚空间的巨大能量可以重新创造出一个新的荷拉斯，不过他将会为了人类的福祉而团结世人而非沦为邪神的奴隶。其他审判官大多认为山提忒斯派——特别是荷拉斯派——是在悬崖边上行事。通常人们认为就算是在审判官中山提忒斯派也算是傲慢而危险的人物，玩弄着他们一知半解的力量。清教徒们对荷拉斯派特别警惕，他们认为荷拉斯派是极其可怕的异教徒：这些人竟然妄想他们能够造出一个新的皇帝出来！然而作为审判机关中最古老的思想之一，而且在他们当中也有一些最有学问也最为强大的审判官，一个审判官倘若想单枪匹马对付山提忒斯派也只能说是有勇无谋而已。不过通常情况下就像对付山图斯一样，一小撮审判官会因为某个山提忒斯派成员的异教行为被揭露，同时也因为应有的正义感而联合起来对付他。



山提忒斯派和荷拉斯派由于要和恶魔和亚空间打交道，故此大多身为恶魔审判庭的成员，而且通常与混沌教派颇有瓜葛。目前已知他们自己结成一些小教派，正在钻研秘术的宝典和有关知识，而且与一些尚不为人知的古代秘密有关联。





重生派（Recongregators）



重生派的主要思想就是帝国已然腐败堕落；它已经不再服务于它之所以存在的目的。随着时光流逝，帝国本身臃肿的躯体必然伴随着政治、派系和官僚机构这些污秽一起消解，然后以全新的姿态重新聚集起来以更好地为人类服务。假如帝国能够得以苟延残喘，最终其必定会崩溃，而人类也必将为不可胜数的凶险所吞没。重生派企图从内部动摇帝国的结构，去除腐败以及固步自封的领导人和掌权者，取而代之的是观点更为激进、更加乐于改革的人物。大多数成员都对剧变的可能性异常关注，不过他们更加宁愿是从暗中施加影响好让事情遂了他们的意愿，而不是彻底一砸了之：过于直接的行动会使得帝国提早衰落从而引起不必要的灾难。



诸位或许也能猜到，重生派通常都能在异端审判庭里找到，那里正是他们能够接触到有助于他们的大计的人物的地方。重生派时常帮助反帝国的派别和集会，有可能的话还会纠正他们的思想以符合自己的逻辑。他们并不排斥极端行为，只要这么做有利于他们想要得到的结果，还有变革。



可以想象重生派和阿马拉特安派时有摩擦；这两派的思想根本就是水火不容。每当有人图谋动摇或者推翻某个人、或者某个机构的权力，而另一方则在竭力维护他们的时候，两派审判官往往会就此发生冲突。





依斯特凡尼亚派（Istvaanians）



从大叛教者、基因原体荷拉斯用病毒武器对依斯特万三号行星进行轰炸那一刻开始，人类就被卷入了史称“大叛教”的史上最严重的动乱。尽管荷拉斯叛乱规模空前绝后，使全世界都卷入灾难之中，但是有些审判官却相信自那一刻开始帝国和人类的未来就已经被决定了。荷拉斯叛乱以后发生过的大规模军事改革、星际战士军团被分割、帝国海军和帝国卫队分治、皇帝升天、恐惧之眼出现，还有许许多多其它事件塑造了今日的帝国。



依斯特凡尼亚派的目标是在灾厄之中增强人类，认为在动乱中的人类才是最为强大的；在时局激荡的时期，无论是技术、信仰还是对银河的支配都实现了飞跃。难道不正是荷拉斯叛乱扫除了星际战士对皇帝的不忠？难道不正是叛教时代带来了瑟贝斯提安·索尔和他对教廷的改革？难道不正是马喀留斯的大军的艰苦战斗为第41级初期黑暗绝望的时期点亮了一支光耀星宇的火炬！这些正是他们的论调。依斯特凡尼亚派声称唯有最艰难的试炼才能激发出人类潜藏于自身的真正力量。故此依斯特凡尼亚派一直在招风唤雨，希望能够使人类更加辉煌的未来。他们对战争和仇恨煽风点火好让人类能够一直保持警惕，使人类的战士技艺纯熟且随时候命：没有人会相信这些战士已经达到了极限。他们到处招摇兜售自己的那一套战争理论，既向自己、也向他人灌输这近乎疯狂的战斗欲望。他们挑起派系之间、世界之间的争斗，因为幸存者将会更加强大。



依斯特凡尼亚派每到一处必定惹是生非，将病态的恐惧和傲慢散布到帝国官员、军官乃至普罗大众中间去，以进一步孕育出迷信、多疑和暴力的种子。他们和恐怖分子来往甚密，与前帝国邪教也关系良好。他们屡屡扶植这些秘密社团，只是要把他们向官方警告过的威胁公开化而已，逼迫信众拿起火把和刀剑向腐败宣战。在各个审判庭中都能找到依斯特凡尼亚派，每一个成员都赞美他们所面对的恐惧和危险。



审判庭的其他成员并不信任依斯特凡尼亚派，一直都在质疑他们的动机和行为。反对他们的审判官辩称依斯特凡尼亚派的所作所为与其说是磨练人类，倒不如说就是削弱帝国，危及人类存活的根基。不止一次被派去追查一心一意反对帝国的邪教团体或者个人的审判官发现，他们都是受依斯特凡尼亚派资助或者带领的，依斯特凡尼亚派扶植他们，完全是为了自己的目的。每次这种遭遇都必定以武力冲突而告终，因为一个依斯特凡尼亚派信徒如果不是无情而嗜血的话，他就不配做依斯特凡尼亚的信徒。







初步总结



正如诸位可以想象得到的，持有对立观点的审判官一旦相遇，总不免造成紧张的事态，或者公开的冲突。我们的侦查机构本来应该秘密行事，故此不可能就此进行广泛的审判。过去在审判官内部曾经爆发过全面的战争，幸而次数不多，而且大多数都能远离大众的视线。但无论如何，在林林总总的思潮之中不可能有哪一种思想能够被彻底扼杀，因此就总有一些审判官会采取某些极端手段去消灭他们认为是潜伏在我们之中的异教徒——不管他们是对是错。



总之这种献身精神值得鼓励，而在我们的组织中存在不同的思想和主动精神总是比拘泥于教条要有价值的多。不过我们需要小心控制我们的机构，而且也要得到有关于各个派系的信息；我们也应当静观其变而少些说教，一如我们以往处理类似的事件一般。



在下一如以往，依旧是诸位虔诚的臣仆和卫士



————————

忽略姓名……非法的保安清除……保留在终端等候验证……………………

————————





（页脚）

你指责我是疯子。则于你而言何为对错？

————

在你视线边沿处的阴影，我曾鞭笞它；

在你梦魇中浮现的面孔，我曾看见它。

————

喷涌出地狱之门的恶臭，我曾闻到它；

刺痛着你的脊梁的低语，我曾听见它。

————

星空当中时空皆成虚无的国度，我曾闯入过；

目光足以烧灼灵魂深处的生物，我曾消灭过。



——未完待续——

　





[翻译·恶搞]在40K的宇宙里进行一次轨道轰炸要花多少钱？



CZ75



在40K的宇宙里进行一次轨道轰炸要花多少钱？为什么在40K的宇宙里很少进行轨道轰炸？看一下下面这篇就知道了，该文翻译自Chapter Approved，下图是原文：





中文翻译：



最后是这份杰维斯（Jervis Johnson，40K的设定人员之一）从网上找到的文件，它使我开怀大笑，所以将它拿出来与你们共享。感谢帕特里克·马斯塔尔（Patrick Marstall）写了这篇有趣的文章，有些人认为，在第41千年中，改变几颗小行星的轨道，将它们用于轰炸行星是很容易的——不就是几块石头嘛，那还不是免费的么……

这篇文章就是为了答复这些人而写的。



公民，石头并不是免费的。



首先，你得让皇帝的船机动到小行星带，几乎可以确定，皇帝的船上的油漆肯定会由于不断遭受微流星体的撞击而被擦伤，此外还要消耗皇帝的燃料。



然后，科技教士还得检查这块石头，看看它是否适合执行皇帝的任务。如果这块石头通过了检测，接下来皇帝的奴工就得使用皇帝的自动铲土机和热熔切割器切削石头，使其能用于可能下达的移动命令。最后，科技教士的活干完了，就该轮到皇帝的军官把皇帝的船机动到小行星的已经准备好的那一面上（还要消耗更多的皇帝的燃料），然后开始把这块石头推向准备对其进行攻击的行星。



在连续几天大量消耗皇帝的燃料，以便把小行星推到更符合皇帝的意愿的轨道上之后，皇帝的船还可能要通过异空间超光速航行回到那颗行星，并等待那块石头到来，这一等可能就是几个星期（或几个月）之久。



当浪费了皇帝的时间和食物进行一次铺张浪费的追击，确认皇帝的敌人并没有发动攻击改变石头的轨道的念头之后，他们才可能最终看见小行星撞击行星（这还是在皇帝的船不需要在石头击中行星之前的最后一分钟都控制着石头航向的前提下，一旦这么做了，又要浪费更多皇帝的燃料）



如果要在一个典型的星系（Bravo-CVII级）中进行一次轨道轰炸，我们需要如下物资：



泰坦级战舰航行两个月所需费用 4.2百万帝国币

船员两个月的配给所需费用 0.2百万帝国币

雇佣科技教士两个月所需费用 1.7百万帝国币

奴工两个月所需费用 0.3百万帝国币

泰坦级战舰的油漆所需费用 2.5百万帝国币

双水合过氧化氢燃料所需费用 0.9百万帝国币

合计： 9.8百万帝国币



与下列相比：



5枚巨型热熔弹头所需费用： 2.5百万帝国币

泰坦级战舰航行一天所需费用： 0.3百万帝国币

船员航行一天的配给所需费用： 0.0百万帝国币

双水合过氧化氢燃料所需费用： 0.1百万帝国币

合计： 2.9百万帝国币



后者只需要花不到前者1/3的钱就能得到同样的效果，而皇帝能省下大笔他最神圣的金钱和差不多整整一个月的时间，在这段时间里他的战舰也许还能轰炸另一个完全不同的行星。



皇帝通过他的的帝国开支局现在命令你必须出席参加为期一周的理财治疗训练/忏悔。请到阿雷孔四号星皇帝城内政部第121号大楼第1456号房间报道，你的席位是蓝色座位。



为了皇帝

布尔萨里乌斯·特纳蒂斯

11级主记官

帝国开支局





关于帝国卫队



蓝鹰圣骑

基本上帝国有个最高军事议会,是帝国卫队的首脑~然后是N个不同的部门负责不同的方面~中间的过程我也不清楚,总之帝国的主要部队编制为师,师的大小也不一定,貌似帝国最精锐的"普通师"卡迪安师一个师是一万人,作战时根据不同的情况抽调不同的师团组成战役军团,由帝国军事议会指派指挥官与政战将军,特殊情况下还有审判庭的人员参与.审判庭不从属于帝国卫队,但是有权利调用包括帝国卫队,星际战士在内的任何帝国军队.另外星际战士也不从属帝国卫队,帝国卫队可以请求星际战士协助作战



qpqpqpqp2

最精锐的就为卡迪安军团

帝国卫队是以军团编制 需要时可抽调多个下属师团形成联合部队

还有审判庭无拳调动星际战士 只能发出请求 一般情形下星际战士不会拒绝



BT小佩

由于不同星球环境不同,所以各IG军团作战方法也不同.

卡迪安是那种是适合大规模战斗的,兵种覆盖面广,本土优势能动员招募兵,有点像SM里面的极限,没有明显的优点,也没有明显的缺陷.

还有一些IG擅长不同环境下的游击战,比如CATACHAN,他们在丛林里神出鬼没的,而且肉搏能力能和SM媲美(感觉那万恶的新规则把他们削弱不少)还有TALLARN,擅长在沙漠中作战,部队由轻步兵和骑兵组成,还有大规模的炮兵支援.有些IG擅长方阵化的密集作战,比如MORDIAN,还有一些IG以擅长肉搏著称,比如KANAK的猎头者,一个原因是他们长时间处在原始部落阶段,可能感觉斧头比光枪乘手.

还有些比较有名的有钢铁军团,他们不但本土作战的优势拥有招募兵,而且还具备机械化能力,那种大规模的装甲突击能力简直是推倒一切.

有一些IG军团仰仗本土是工业星球的优势可以全员配备甲壳装甲(爆失枪能打穿卡迪安的标准铠甲,但是打不穿这种铠甲,这种铠甲一般只有军官能够使用),还有IG部队甚至有大规模空降的能力,比如HARAKONI WARHAWKS,除了战车基本全部能靠空降进入战场.

一些规模比较小的就是如"冈特的亡灵"(就是FIRST ONLY,在家乡完蛋后就叫"冈特的亡灵",经常在恐惧之眼周遍晃荡)这样的明星部队,一点都不比SM差,甚至还在一些地方超越了SM.

IG还有一些审判庭直属部队,作为修女和灰骑士的补充,还有一直比较独特的部队是"最后机会者",又宪兵13连的谢法上校带领,全部由死囚犯组成,无所畏惧,而且战斗力惊人,每次任务只有谢法上校和KAGE中尉两人能活着回去.还有一个官方的囚犯军团是SAVLAP CHEM-DOGS,擅长对抗兽人,全军都嗝药.

现在主打的是VostroyaFirstborn,一个擅长城市作战的军团,就是我们俗称的民兵,在美度沙V上面掩护平民撤退,不过这个团的历史不长而且也不会长了,因为他们的家乡美度沙V是注定要消失的.

由于编制过杂,所以一般下级军衔没有很明确的规定,一般就是由LORAD GENERAL MILITANT这个位置担当一个区域里的总指挥,下属GENERAL STAFF,再下分的话就是能在战棋里用到的连队了,另外政治居会分派各级政委去协同作战,一般有些部队还有独立政委团,就是全部由政委组成的主攻部队.

一般来说,胖子,风暴(卡迪安的叫法是卡斯金),机械师,牧师,灵能,骑兵,莱特林狙击手,招募兵都不是每个部队都能有的.

另外IG部队一般由老兵和卫兵组成,老兵的战斗力媲美SM,但是数量不多,卫兵就是正规化的IG,擅长本土作战的军团会有招募兵,就是一般的老百姓进行一些普通的军事训练,属于那种充人数的部队,但是对卡迪安和钢铁军团这种一直在本土打仗的军队来说,是不可缺少的重要力量.





　





帝国卫队步兵单位介绍

dies





看到论坛有朋友求棋子的图.转个贴.贴个我比较喜欢的种族IG.希望对新朋友了解IG有所帮助.不知道以前有朋友在这里发过没.如有重复.纯属本人疏忽^_^



星际军团是人类帝国的精英部队，那就说明他们虽然战斗力强盛，但毕竟在人类的抵抗力量中占少数。再者，帝国国内每个星球上的居民也并非等闲之辈，也决非没有爱国救国的意识。他们在帝国内部类似军委会一样的组织领导下，枪口一致对外，组成了一支虽然对敌方式五花八门，但却是人人志坚如钢的部队，这就是帝国卫队。

在战火纷飞的第四十个千年里，帝国卫队靠的不是强化的身体组织，靠的不是多高多精的科技，靠的也不是手术和改造。他们只不过是一群一群看起来极其普通的人类士兵，身穿防弹衣，手拿上了刺刀的激光枪，脸上是一幅不歼顽敌誓不休的表情。他们夜以继日的战斗着，用各种各样他们所能想到的方式巧妙地牵制、拖住、消灭任何胆敢同帝国作对的形体。

谁说他们只能垫炮灰？他们也能把朽拉来把枯摧。谁说他们只是做样子给敌人看？他们也能让敌人心惊胆颤。谁说他们头脑简单四肢不发达？哪怕只剩下一口气，他们也坚决要把敌来杀！









兵种简介：



星际军团的标准建制是十人为一小队，设一小队长（通常为士官）；二至五个小队为一中队，设一中队长（通常为下级军官，如尉官等）；二至六个中队为一大队，设一大队长（通常为上级军官，如上级尉官或下级佐官等）；以及五至十个大队为一团，设一团长；且每个星球的全部军队加起来少说也能组成十个左右的军团，当然这要看人口数目及密度而定。



下图包括两个小队共二十名士兵，基本武器为自动步枪或激光枪（是整个游戏中最弱的基本武器了，不过齐射的话也可能挡不住），还能增装突击武器和/或重型武器一支/一门，比较正规化的部队还能增装步话机。









突击武器除了上面所标出的榴弹发射器（下排右数第一名士兵）和火焰喷射器（上排右数第五名士兵）之外，还有杀伤力较大的等离子枪（除了会走火之外没什么不好）。 还有威力可以秒杀坦克的热线枪。（前排三个最显眼的士兵）







有时侯某些用精良装备的士兵可以组成特殊武器分队，其中还能包括狙击手。











帝国卫队的指挥效率一般很高，这当然与军官的指挥能力是分不开的。军官一般都能从所率部队中挑选最好的士兵作为他的传令兵和贴身护卫。

下图中拿军刀者为军官（起码是个佐官什么的），还有一名旗手，通信员，突击武器手（为热线枪），医疗兵，还有......汗！伤员？？









上面那位是上级军官，这些是下级军官（大多是尉官），一般指挥中队以下的编制，他们也能有自己的传令兵。而且两种军官都能优先使用较好的装备。（汗！怎么姿势都是大同小异？）







军官也可以增加参谋人员，一共有三种。

政委是铁面冷酷出名的官员，好多士兵和军官害怕他们甚于害怕敌人，在战场上政委可以随时枪毙（游戏中真可以这么做！）临阵脱逃和不称职的任何军官士兵。





这张比较...



有些人可以将他们独有的精神力量延伸到传说中的“扭曲空间”以达到召唤那里神秘莫测（也十分危险，弄不好就能损坏自己的头脑和身体）的力量作为己用的目的，这些人称作“精神士”，能用强化了的精神力量不用手或武器就可以杀伤敌人。







帝国的随军牧师在保证士兵都是士气满满，同时也在拼了命的自己战斗









精英部队：



突击队是帝国为对最常用的精英战士之一，他们有着优良的战术技巧和绝佳的战斗力，以及比一般士兵好得多的装备。（看见他们的壳式盔甲和手中的强化型激光枪了吗？这种枪一般称为死光枪。）







每个突击队小队中可以装备两支突击武器，这样可以弥补他们不能使用步兵重型武器的缺陷。

出上图所示的火焰喷射器和榴弹发射器之外，他们还能装备等离子枪和热线枪。







巨人：作为一种四肢发达，头脑也比较简单的突变异种，巨人们也被好多帝国卫队的队伍看好。他们强健的体魄和与生俱来的杀伤力使得他们几乎用不着训练，尽管他们只能使用最简单的武器。

（他们手里的枪实际是一种大号连发散弹枪，近距离时可以当棍棒打开敌人的脑袋和PP）。







莱特林侏儒是另一种突变异种：他们的身材较小巧，很是会躲。而且他们天生的好眼力造就了他们天生当狙击手的命运。虽然他们不时被人类士兵嘲笑，但是有成千上万的帝国军人因他们那精确而致命的掩护射击而感到庆幸。







技术军师可以随时在战场上修补受损的车辆，也能有不超过四个半人半机械的扈从跟他上战场。（详见星级军团的兵种介绍）





　





帝国卫队政治委员



兔子半妖



陆战队员们被对帝王的虔诚信仰鼓舞着战斗．备受战士们尊敬的牧师（Ｃｈａｐｌｉａｎ）通过言语或榜样的方式激励着战士们为帝王献身．然而，帝国卫队对于帝王的虔诚不及陆战队员．对于他们，单靠牧师的教导方式是不够的，必须有人来维持帝国的权威，保持帝国卫队对于帝王的信仰．而这些工作的执行者就是帝国卫队政治委员（Ｃｏｍｍｉｓｓａｒ）．他们鼓舞军队的士气，保证军队的忠诚．政治委员促进士兵对于帝国宏大理想的深刻认识，向士兵们传播帝国的知识，维持士兵们的信念．



政治委员们是冷酷专制的．不像陆战队牧师那样看重队员们的精神福利．他们常常忽视了对部队的宗教教育，而是向士兵们灌输大量的信条．





政治委员时刻都警惕着任何士气削弱的迹象：他必须监视军官和士兵们，以确定他们是否缺乏为帝王献身的精神；他必须时刻留意任何一个潜在的心能者．政治委员依靠信仰的力量支持着自己去工作．软弱无能的军官、丧失战斗意志的士兵，都会被政治委员当即处决．由于有着处决软弱者的权力，政治委员令士兵们感到畏惧．通过这种畏惧，政治委员能给他监督的部队重新注入勇气和献身精神．因此，政治委员们不止一次使溃败的帝国卫队终止了可耻的逃跑行为，重新结集在战场上．



陆战队牧师们对于政治委员的表现很感兴趣，而被派来协同陆战队作战的帝国卫队部队常常提供他们一个观察政治委员的机会．而政治委员也会坦然地向他们展示自己在颓势中维持军队士气的能力．



装甲与服饰

政治委员通常穿着与帝国军官同一款式的制服，他们通常还会在制服外披上一件厚重的黑色双排扣大衣．此外，他们戴着标志他们身份黑色大檐帽，上面有头骨徽记．而通常在其他的制服佩有所属部队徽章的位置，政治委员制服则佩有头骨徽章和头骨状皮带扣．



装备

政治委员的装备选择有很高的随意性．通常他们配备激光手枪和转化力场（Ｃｏｎｖｅｒｓｉｏｎ　Ｆｉｅｌｄ），然后再配上一把激光步枪或者锯剑．有些政治委员使用能量拳套．





关于帝国卫军相关的政委和牧师等一些东西

boltgun

政委是确实存在的，这个位置第一次出现的时候，还是在皇帝领导的大圣战远征时期，那个时候, 帝国的军队是以二十支星际陆战军大军团为主体，非阿斯塔特的普通人类构成的部队，简单地被叫做帝国军，跟随着二十支军团。当时导致了政委一职位诞生的原因，是因为帝国军的普通编制部队在遭受到一定损失之后，经常会和其他一样损失过半的部队合并，新合并而来的建制部队经常存在合作意识和士气问题。很多时候是因为陆战军的指挥系统经常错误地评估普通人类士兵的士气和纪律性，政委一职于是诞生，职责在于在军中保持士气和专管军纪。



政委这个角色在大反乱之后有了很大的变化，由于大反乱期间，一支帝国军部队要跟随大反叛者荷鲁斯的话，第一件事就是把军中的政委杀掉。由于政委当时并没有威慑力和权威，所以反叛比较普遍。



在大反乱过去之后，帝国卫军建设正式决定下来时，政委一职也变成了无情冷酷和可怕的代名词。政委军官有权利随时处决任何开小差的士兵，或者是指挥不力的军官，同时他们身兼军衔，目前来看由高阶政委直接领军的部队并不少见。在战斗中政委一般作为指挥部成员出现，当然，和不同的军官有不同的指挥风格一样，也有的政委在前线亲自带领士兵作战。

一般来说，政委出现的地方，对于士兵来说是可怕的。



政委们有专门的一个系统调动，政委督军处。



在翻译的塔洛斯战役里，最高军阶的政委是一个COMMISSAR-GENERAL，地位仅在最高指挥官高斯塔夫之下，他对指挥插手不多，但是如果他要插手，肯定不是什么好事。



而牧师么，先说帝国的宗教问题好了。

皇帝在时，是拒绝承认自己是神性化的。虽然这个家伙的异能水平在人类历史上从来没有过，目前看起来也没什么人有希望能达到。但是大反乱之后他进了黄金王座保持濒死，以认同皇帝为神（GOD-EMPEROR）为基础的宗教直接出地下转为正统，宣布皇帝升神，正式成为帝国的信仰基础。现在来看，可以说整个帝国被这个信仰维持在一起也是不过分。

而刚才提到的牧师，在地方上他们是有不同角色的，但是地方教会和教廷的运做一般轮不到他们，在帝国历史上，牧师们相当多的时候是在从军。在军队中不但保持士兵的士气和激励他们的战斗力，而且一般说来这些牧师本身也是十分吓人的战斗人员。在战场上，可以看到的牧师，都是手中持着大号的链锯或者链条剑（链条剑，跟链锯差不多的剑式武器，帝国里专门的突袭单位和士官很爱用这东西）。



对于CZ75施主要的军阶，我目前只能找到40K模型战棋的帝国卫军手册上截几页下来，以后要是再有更详细的资料的话再找。因为是PDF上弄下来的，所以有些左右两页本来是一幅图的也要分开，不好意思。



下面这个是手册里对卫军在帝国中的地位和兵员来源、军官来源还有怎样调配等一个描述。

　







　







下面这个是以卡迪安第八师约一半军力列队展示的模式，简略表示一下这样一个师的结构

当然，照片里的是模型棋子



　







　









下面是一个卡迪安士兵和士官，有简单的装备描述



　







制式光枪、军官帽、面具和肩甲



　









下面是几个比较有名的卫军兵员来源地，和这几个地方出身的卫军部队



　







　







　









对了，还有其他军事力量……

挨个说

最有名的就是阿斯塔特，星际陆战军。

皇帝在统一了太阳系，开始收复人类帝国的圣战之前，曾做过二十个新的基因试验体，据说是他在基因改造技术创作上的颠峰之作。但是这二十个新生的生命体还在胚胎的时期就被一场亚空间波动卷散了（这么小的规模和这种针对性的波动，只能认为是亚空间生物所为）。然后，失去了原作品的皇帝只好按照蓝本，建立起了以着二十个蓝本为基础的改基因战士军团。

这就是第一次星际陆战军建军。



在银河范围内的亚空间大风暴终于平息之后，皇帝带领着军团开始了他的圣战，这次远征直到他本人后来从前线又回到地球上，进行了有两百多年。



当时作为远征主力的，就是二十支星际陆战军军团，还有各个归附势力集结来然后整编到各个军团里去的部队。在远征过程中，二十个失散在银河各处的基因实验体被逐个找到，已经成为了当地统治者的他们也重新回到了皇帝麾下，各自带领着以自己的基因为蓝本改造的军团，作为他们的族长，继续作战。而他们所在的各个世界也成了二十个军团的故乡，由当地人口中选拔出来的新战士经过基因种种植改造之后，进一步扩大了军团规模。



其中，第一个被找到的基因原体也是皇帝最信任的，叫做荷鲁斯，在经过了二百年的战争之后，帝国已经基本成型，这时皇帝宣布退出前线战斗，返回地球，开始一项只有他自己才知道内幕的工作。然后加衔给荷鲁斯大司战，命令他代替自己统领军队继续圣战。



传说中，荷鲁斯是被一个邪神教徒行刺，中了毒，伤好了之后就变了。无论真相是什么，荷鲁斯投向了CHAOS邪神的怀抱，他带领的整个军团统统跟着他一起，成了邪神信徒。而荷鲁斯还秘密拉拢了将近一半的军团族长，将他们引诱到邪神的阵营里，然后突然发动了据说是人类历史上最大的灾难，荷鲁斯大反乱。



反乱的过程就不讲了，结果是荷鲁斯带着当时帝国几乎所有的泰坦军团和大部分机械会势力围攻了地球，结局是皇帝在一场决斗中将荷鲁斯抹杀，皇帝自己濒死，进了黄金王座。



这之后，原来反叛的势力，逃逸进了一个亚空间和现实宇宙连接的大风暴眼中，叫做恐惧之眼（面积极大），继任了荷鲁斯位置的人是原来他手下的第一连队长阿巴登。战役翻译里提到的不断计划黑色圣战攻击帝国的，就是他。



而对于还对帝国尽忠的星际陆战军，为了防止再次出现大反乱的形势，他们按照ULTRAMARINE军团族长总结的阿斯塔特教典，将原来的大军团分散建立成一个个的小CHAPTER，每个CHAPTER是一千人（严格遵循教典的CHAPTER都是）。每个CHAPTER都有自己的CHAPTER MASTER，自己的基因种子标准，他们的独 立性很强，虽然仍然忠于帝国和皇帝，但是总管庭对他们只能请求不能命令。

这一次分建被称为第二次建军。

而自从第二次建军以来，星际陆战军的新建立军团是到处开花，虽然他们仍然不是泛滥部队。（其实这是为了方便玩家自己设定自己的军团，不大好把军团数规定死。但是就目前来说，比较知名和流行的军团还是很固定的）



没想到弄了这么多，继续说其他军事力量



机械会。Adeptus Mechanicus。

本是基地在火星上，信仰机械之神的一个致力发掘人类自黄金时代遗留下来的科技的势力。在皇帝于地球上崛起之后，向他们寻求同盟，机械会认为皇帝是他们教义中所预言的救世主，于是加入了帝国。机械会可以说是帝国里大部分科技的掌握部门，研发和维修部门。他们掌握中的最大的帝国战争武器，就是泰坦。这种巨型战斗兵器，本是黄金时代人类用来在困难地形环境中保证安全的殖民地建立目的设计武器。从现在放出过的各种资料来看，目前各个锻造世界由于风格和技术不同，泰坦的大小和型号都不同。主要的大级别有三个：帝王级、主战级和侦察级。在这三个级别下还有各种不同的型号和CLASS。

在皇帝的二百年远征中，机械会的武装和泰坦军团一直跟随着帝国军队作战。

至于泰坦的高度，各个资料中，出现过40米、60、80和120米多种，但是可以肯定的是，塔洛斯战役里配备给帝国军的那四只，是只有十几米高的战犬……



审判庭从属力量



帝国在建立之后，曾有过一次，一个比较恶劣的政棍叫V什么来着……（汗，手头只有装甲三，实在是不方便啊，感叹）爬到了帝国执政的高位，然后开始了各种政治恐怖活动，对他的敌人无情镇压，利用杀手院，大玩暴君政治。帝国各地揭杆而起，纷纷文攻武斗这家伙，在他派出大军准备进攻反对派首领的时候，估计皇帝是看不过去了，一个超大号的亚空间风暴过去，那支舰队被吞了。这次亚空间风暴后来一直是被叫做皇帝之怒，被认为是皇帝发威做的，教会和帝国的历史记录都这么说，真实情况则不知道。但是能够被知道的是，一直看护着黄金王座和皇宫的禁军头子在这时突然走出了皇宫，来见暴君的私人护卫队首领（暴君的私人护卫队是一个战斗修女会，也不知道他是什么嗜好。）并将她带到了王座厅里。在他们从王座厅出来之后，卫队首领宣布暴君是被皇帝陛下唾弃的叛徒，然后把他处决了。



在这次事件之后，帝国成立了审判庭，（但是据说审判庭的原形是在皇帝的年代就已经存在了）共有五个分庭，其中三个庭是主要部分，分别是：



恶魔审判庭，这个庭的权利最大，也有监管其他审判庭的意思，主要斗争目标是CHAOS恶魔，在帝国各处为消除恶魔隐患。

他们有一个专门的下属战斗力量，叫做灰骑士团。这个部队实际上是一支星际陆战军，但是他们的素质和装备比一般的陆战军军团要优秀，而且对CHAOS、异能着、尤其是恶魔的针对性很强。



外种族审判庭，这个庭的大方向是对付各个外种族威胁，从事针对各个外种族的实验和防御行动。

下属专门作战单位，叫做死亡守望。是从各个星际陆战队中挑选出来的精英战士组成的特种部队。



异端审判庭，这个庭大有FBI的意思，对内监视一切反叛隐患和异端分子、CHAOS传播者。他们其实是几个审判庭中很忙的一个。

下属专门作战单位，战斗修女会。就是以那个暴君的护卫队为基础发展而来的战斗部队，目前已经有了几个不同的修女会。



其他两个，有一个应该是专门管理杀手的杀手庭，现在除了审判庭和帝国军前线高层，没有人能随便调用杀手了。



各个审判庭下属的一线办事员，就是审判官。这些人的权力极大，在他们办事的时候，帝国里几乎所有机关和部门都要给他们配合和方便。他们还可以调动地方部队，就是地方的卫军或者舰队。还有自己从属的审判庭下的配合部队（但是要审批）。不过各个星际陆战军军团是只跟他们客气客气就好，确实不归他们管的。审判官们有一个最可怕的特权，就是签发灭绝令。在一个审判官认定一个行星上的隐患已经危险到不能挽救，并不值得为此再保留这个行星的时候，会签发灭绝令，然后载有相应特殊武器的战舰会对目标行星施行一次轨道轰炸，这一发灭绝令将消灭行星上的所有人口，实际上，是使整个行星变成一个荒废的世界，不再有任何生物，也不再有任何领土价值（所以做的不是很经常）。

　

审判官有决定灭绝令的权利。但是对一个行星的消灭，并不是只有审判官才能下达的命令。



在13次黑色圣战的周边战争中，一个被死亡守卫CHAOS陆战军几乎变成活死人世界的农业行星被执行了灭绝令，但是执行者是星际陆战军的一艘突袭巡洋舰。下达最终命令的是地面上最后的防御城镇的牧师（本来应该是陆战军的队长，但是当时下到地面上的陆战军已经全员战死）。

那一次的灭绝令最终执行者虽然不是审判庭，但是授权的是帝国高层。



这个例子上来看，执行灭绝令的可以不是专属于审判庭的人员，但是授权的级别起码要够高。帝国里权力能高过审判官的……没多少。



游戏里说的情况，很可能是连长同学得知行星上的情况恶化到了不可收拾的程度之后，直接做的决定。星际陆战军一向比较自主，就是帝国高层也不是能直接命令，估计当时是自己手里有设备，懒得申请汇报啥的就直接执行了。所以也怪不得一些审判官有些不爽事后去找找毛病。但是陆战军是帝国里为数不多的能对审判官爱理不理的机构之一（很可能是唯一的机构），所以连长当时的作为没什么顾忌，以及后来对黑人审判官的态度都是因为这个。

话说回来，一个审判官除非是真的抓到了那个陆战军军团有异端罪的铁证，否则还是不要去招惹他们的好。



至于能调动多少火力

灭绝令的执行武器一般是特别准备的，比如之前翻译过的资料中烧掉美杜萨IV的大气层燃烧弹。那东西虽说不是可以随便配置，但是一个星际陆战军军团能拿得出来也不是特别奇怪的事。



另外，关于政委

就目前能参考的例子看，政委也是有军衔的。

而且政委作为一支部队的指挥的例子也是不少，有些政委的能力还相当生猛。

战斗修女么，诞生有历史原因，也有宗教原因。

一说是由处决恶劣的政棍VANDIRE的执政官近卫修女团而来，然后成为那以后新建立的异端审判庭的专署武力。

但是另有资料表明，更早的时期，由圣女 SAINT SABBAT创建的战斗姐妹团和之后的战斗修女团可能有直接联系。

所以战斗修女会是一个特殊团体。



至于男女平等的问题

起码在部队上，帝国卫军是有女性士兵的。有些是纯女性士兵部队，也有男女混编部队，但是比较罕见。但是鉴于男性在生理上更适应战斗，所以总体上来说卫军中男性士兵是肯定的大多数。士官起码见到过女性的上尉，更高的帝国军部委派的指挥官阶级目前还不清楚。政委似乎没有见到过女的。但是各地的执法庭就很经常可以见到女性执法者。

审判庭中的女性也是有的，机关官僚中应该也不少。



唯一的绝对男性部队就是阿斯塔特，星际陆战军。因为基因种植入需要，只有男性能成为陆战军战士。当然成为了陆战军之后就没有性功能和欲望了，当然，陆战军的人除了这点之外，只比普通男人更强不弱。





WIKI上的IG战团史



由SONICBBS的苏联坦克翻译



瓦尔哈拉冰雪战士Ice Warriors of Valhalla

瓦尔哈拉原本是个翠绿色的天堂。虽然没有关于它殖民的纪录保存下来，但传说让人回忆起了一个完善的世界。不幸的是，瓦尔哈拉在第31个千年的中早期受到一颗几乎全铁实心彗星的袭击，它轻蔑的突破了行星防卫系统的激光火网。大部分彗星坠入了赤道附近的辽阔海洋之中，但一块一英里宽的碎片砸到了北方大陆，激起的尘埃织成了一张泥毯覆盖了整个星球。同时，星球的轨道也被改变了，它远离了自己的太阳数百万英里。一个短暂的时期后，瓦尔哈拉成为了一个冰雪世界。星球人民为生存而挣扎着，担心着由于可耕种土地减少造成的饥荒。万幸的是，人工种植的藻类植物阻止了饥饿的蔓延，不过命运，将这个星球推入了无尽的苦难之河中。一条受伤的兽人战舰在瓦尔哈拉迫降，并且发起了旨在夺取人类居民所储存食物的攻击。瓦尔哈拉人在他们被冰原所覆盖的巨大蜂巢城市勇敢地阻止了兽人很长时间，但仍被步步紧逼到食物罐附近。最后，他们赐予了兽人毁灭：利用冰镗床直接对兽人集结地的中心实施战略打击，兽人中大部分或烧死或被熔化，剩下的则被击溃。

由瓦尔哈拉人组成的团被分配到各个兽人滋生的星球上，这样做得原因要归结于他们对于兽人战术的渊博知识以及面对换做其他军队可能早已逃跑的失败时所表现出的坚强决心。

瓦尔哈拉是一个极端寒冷的冰雪星球，类似星球大战中的霍斯（Hoth）。瓦尔哈拉冰雪战士类似于二战时的苏联红军。

著名的部队：

瓦尔哈拉第597团：据推测由英雄的政委卡菲斯?盖恩（Ciaphas Cain）领导，579团是由301和296这两团残部组建的，他们是一个男性团和一个女性团。帝国内曾经存在过的唯一的高级女将军（相对于高级将军）——金尼特?舒拉（Jenit Sulla）的军旅生涯就是在296团以中尉的身份开始的。



　



阿米吉多顿钢铁军团Armageddon Steel Legion

阿米吉多顿是个蜂巢世界，星球表面是辽阔而贫瘠的荒地，这些土地被称为蜂巢城市的巨大类生态建筑所割裂，这些建筑每个都深入天际达数英里之遥。如同它的名字，阿米吉多顿是帝国历史上三次大战的战场，最近的一次入侵来自于兽人军阀哥哈扎格库勒?马格?碎骨.大大（Ghazghkull Mag Uruk Thraka）。因为这个愿意，阿米吉多顿的军队十分擅长与兽人们进行战斗。

阿米吉多顿的工厂生产多种诸如奇美拉运兵车之类的装甲战斗车辆供帝国军队使用。因此，结合阿米吉多顿蜂巢城市外不适合人类居住的险恶环境，阿米吉多顿钢铁军团从根本上来说就是是一群机械化步兵。他们的团大量使用装甲车辆，并且经常在战场上使用奇美拉来保证水给养和保持自己的机动作战风格。

钢铁军团的成员很容易从他们每个士兵都必须穿戴的面罩和呼吸循环系统上识别出来——拜阿米吉多顿的有毒大气层所赐。这些东西，结合他们穿着的重型防水短大衣，进一步加强了他们抵抗尘埃废料的能力。

钢铁军团类似于一战中的德国陆军和二战时的德国伞兵。





第13刑事犯军团（谢法上校Schaeffer的最后机会者）

The 13th Penal Legion (Colonel Schaeffer's Last Chancers)

最后机会者是一支由罪犯、叛徒和失职者组成的精锐力量，从行刑队的枪口下拯救出来的这些人，以参加自杀性任务的方式去赢取得到皇帝原谅的最后机会。他们从一部讲叙二战中一支由刑事犯组成的作战单位的经典电影《十二金刚》中得到大量启发。







阿提拉蛮骑兵

Attilan Rough Riders

阿提拉是一个繁荣的农业世界，星球表面被巨大的草原所覆盖。在被帝国重新发现之前，阿提拉的文明仍处于游牧部落的程度，他们大多数战事都是在马背上完成的。

阿提拉人的骑兵是帝国中最杰出的。他们看不起任何一个不能骑马的人，而且他们也被认为是最没有纪律，最难指挥的部队。不过，他们用强壮的体格和力量弥补了这些问题。阿提拉的骑兵单位经常以侦察兵和快速反应部队的身份分配在帝国卫队的各个团中。团中的阿提拉蛮骑兵单独编制，尽管他们在帝国的武装力量中是如此的稀有。

他们的造型风格与成吉思汗时代的蒙古人有许多相似之处。





莫迪亚铁卫军

Mordian Iron Guard

行星莫迪亚自转一圈要花费一整个莫迪亚年，因此星球的一半被永久的黑暗所笼罩而另一半却被耀眼的太阳晒成了灰。这里是一个相当悲惨的地方。缺乏行星旋转阻止了任何强风的产生，同样大气也变得粘稠和昏暗。数百万居民生活在巨大的蜂巢城市中，城市里所有的资源都由政府控制和分配。那里的人民有许多不满，同样莫迪亚铁卫军也把他们的大部分时间花费在确保平民受到绝对的控制上。

在一次混沌的巨大阴谋中，一群混沌信徒现身在莫迪亚首都凡安达城的忙碌街道上。在那里他们释放了一个咒语，得到了大量的无辜莫迪亚人的鲜血。这个咒语为莫迪亚带来了整船的混沌星际战士和被召唤的魔鬼，他们在星球上到处作乱，最终把铁卫军压到了首都。在这里帝国卫队建立了最后的防线，逐步后退，直到他们不得不拿首都得建筑来作为掩体。他们使用了大部分别的军团都会拒绝执行的危险战术，因为那些军团的人根本无法坚守阵地。而铁卫军，如同他们的名字，挺立在各个毫无希望的位置对抗着形形色色的魔鬼们。在莫迪亚上方的轨道中，星球的灵能者们最终还是成功的破坏了混沌的咒语，渐渐的，魔鬼们开始从这个星球消失。这个现象使剩余的混沌进攻者们感到恐慌，铁卫军却抓住机会，击败了敌人并把他们逐出了这个星球。铁卫军依靠他们的纪律阻挡了混沌大军，给了帝国灵能者们足够的时间来破解这个咒语，确保了莫迪亚仍旧牢牢掌握在帝国的手中。

由于他们老家的环境，在莫迪亚成长的士兵有些阴沉寡言、过于严肃的倾向。莫迪亚人在如何战胜敌人方面信奉完美的精确和持续不间断的操练，你很难看见他们有溃败的时候，事实上他们会有组织的边战边退，脱离战斗并进入一个更好的防御位置。

莫迪亚人通常穿着明亮华丽的制服，无论是战斗、出席业余活动、还是去抓捕那些缺乏警惕性的敌人。他们与俾斯麦时代的普鲁士人或全套礼服的美国海军陆战队有些许相似。许多其他的卫军部队在提到莫迪亚的士兵时都会用“玩具兵”来形容他们的装束。



克里格死亡兵团

Death Korps of Krieg

在433.M40，行星克里格的独裁者在一次异次元风暴中宣布从帝国中独立，并与他的圣主——皇帝断绝一切关系。部队立刻在克里格组建起来，并以值得赞扬的迅捷和正义的狂怒粉碎了叛乱。现在已名声狼藉的克里格第33团上校尤尔腾（Colonel Jurten）的核平战役成为了此后500年灾难的根源，这次行动把克里格变成了一个充满有毒灰烬的荒芜之地。从尤尔腾的惩罚中幸存下来的人们直到今日仍不得不生活在地下的碉堡群或置身于辐射废料之中。从他们家乡的自我毁灭中，死亡兵团诞生了。

为了忏悔独裁者的异端行为，死亡兵团的每个团都致力于对救赎的追求，他们经常要求分配到银河中最致命的战区去。每个死亡兵团的士兵都为自己能够成为净化克里格的大军中的一员而自豪，他们鄙视那些会从这伟大行动中退缩的懦夫胆小鬼。团的信条是根除异端和一切能发现的软弱，有许多次，死亡兵团的军队必须要申述他们的滥用武力和未经许可得灭绝战役。

死亡兵团是无畏的战士，从不在面对死亡时退缩，这在他们看来如同对叛乱的偿还，并视自己的死战为对先辈异端行为的赎罪。他们执迷于堑壕战，是攻城专家，并且多次使用死亡骑兵大队，这是帝国广泛用于快速打击的蛮骑兵的一种本地版本。不过死亡骑兵并不像他们的同行兄弟们那样骑乘普通的战马，准确的说，他们或者使用一种植入金属以增强耐久力的重型“再造”战马，要么干脆使用机器马。

外貌方面，死亡兵团与钢铁军团类似，但用大衣代替了防水短大衣，更阴暗的色调，使用激光步枪，他们的面具看起来像骷髅。在所有的帝国卫队中，他们是最阴沉和黑暗的，无论是外在还是内心。他们的战术（堑壕战）和外观非常类似一战中的德国。这在很多团频繁使用Panzer之类的德语词汇中也有暗示。克里格（Krieg）在德语中的意思是战争。





萨夫拉化学狗

Savlar Chem Dogs

化学狗是帝国卫队众多刑事犯军团中的一个典型。新兵从行星萨夫拉的监狱中招募，许诺他们可以保留从战场上得到的所有东西，还有机会可以离开萨夫拉的高毒性环境。创建这只部队是为了参与第3次阿米吉多顿战役，他们在蜂巢城市和近距离的战斗中表现出色。他们的勇气主要来自于对硝基化学呼吸器的使用，以及能够从自己和其他团的战友那里偷东西的可能性——就像他们对敌人做的那样。不同于大多数其他帝国卫队，他们的蛮骑兵中队不采用一般的马匹，取而代之的是，他们选择了来自自己恶梦般家乡的一种粗俗且讨人厌的乘用马，这种马相比普通的马匹有更强的适应能力，但是他们的面目看起来非常可憎。



卡塔昌丛林斗士

Catachan Jungle Fighters

卡塔昌是一个死亡世界，整个星球完全被浓密的丛林所覆盖，这里的生态系统看起来对人类生活充满了敌意。卡塔昌唯一的出口商品是他的人，在这危险世界中经过优胜劣汰生存下来并变得更坚韧和强壮的人。

卡塔昌丛林斗士因身为全银河最致命的丛林战专家之一而名声在外。他们使用各种近战武器，包括“卡塔昌长牙”，这种最常用的武器基本是一块20英寸长的钢片。它还经常被用于卡塔昌本地人之间的领土纠纷。另一种刀子叫作“暗夜收割者”，它更小也更隐蔽，能够有效的用于夜间渗透和暗杀。为了改善它们的杀戮能力，这些武器有时候会被涂毒，毒药就地取材于卡塔昌。“鬼爪”有4英尺长，是最长的武器，它的名字来源于卡塔昌最强大的捕食者。这种更类似于剑的武器赢得了兽人们一定程度上的尊重，它在兽人中被称为“大砍刀”（Da Cutta）。它的刀身是中空的，为了便于挥舞和控制，其中的一半灌满了水银。这种武器的设计也被卡塔昌团的军官们用在动力武器上。卡塔昌丛林斗士广泛的使用陷阱、地雷和其他不会令人愉快的惊喜。这要归结于这样一个事实，一个卡塔昌人在如何杀戮和从杀戮中生存方面被训练的十分彻底。他们缺乏许多其他帝国卫队那样的军中礼节，实际上，有许多帝国政委在被指派到卡塔昌团后“不小心”触发陷阱的故事。

卡塔昌丛林斗士看起来可以从历史先例中联系到大英帝国传奇般的皇家尼泊尔廓尔喀来复枪旅，比如他们使用廓尔喀弯刀的技能和对丛林作战的掌握。卡塔昌丛林斗士还类似于越战中的老兵和流行形象——蓝波，连同那红色头巾和一个叫Sly Marbo*特殊人物。

著名的团：

卡塔昌XXIV“等死团”（Waiting Death）：大量使用陷阱，利用“鱼饵”班把敌人引诱入陷阱。曾有一次利用峡谷转弯处的深坑陷阱解决掉了一整支兽人军队。

卡塔昌XVIII“沼泽之鼠”（Swamprats）：被一支虫族部落攻击，他们把自己伪装在虫族浓水（ichor）*并且成功的把虫子们搞得精疲力尽。事后他们不得不在去污船里呆了两年。

卡塔昌XVII“尖叫魔鬼”（Screaming Devils）：由索恩上校（Captain Thorn）*带领，包括著名的狙击手戴尔（Sniper Dell），一个赢得了银子弹7年的家伙。



塔兰沙漠掠袭者

Tallarn Desert Raiders

塔兰曾是一个翠绿的天堂世界，直到在何露斯之乱中被钢铁战士攻击并遭受病毒轰炸。星球表面的所有生物、甚至包括细菌都被消灭了，只有那些设法在深入地下的特种生物隔离防病毒掩体中找到庇护的人才生存了下来。那之后不久，这个星球成了何露斯之乱中最大的坦克战战场，数百万的战争机器在行星的表面厮杀。幸存者们开始学习适应这个已成为沙漠星球的世界。无法得知钢铁战士打的如此卖力的动机是什么，但可能和深埋在星球下的混沌之门有关。这不太可能是一次胡乱的攻击，钢铁战士并不象其他叛徒军团那么反复无常。

这个星球现在缺乏动植物，大部分的水被蒸发入空气。一千年后，一个神秘的门被发现了，触发了神秘的神灵族以阻止大门被打开而发起的一系列突然进攻。它们失败了，潮水一般的恶魔涌出大门。塔兰人和神灵族很快就不得不为了阻断洪流、重新封印大门而并肩作战。渐渐的，混成部队开始迫使混沌势力后退，塔兰人了解沙漠，他们带领着神灵族在混沌最薄弱之处发起打击。最后，他们把混沌大军打了回去并关闭了大门。神灵族留下了保证大门封锁的机器，塔兰人则用塑钢（plasteel）*盖住了大门，就把它仍道了背后。大门没有被很好的关闭，它会继续沉睡直到再次被召唤。

塔兰沙漠掠袭者擅长游击战，适合在他们家乡的荒芜环境中作战。他们也因他们的武器精确性、出色的哨兵机甲和坦克班而出名。不尊敬人的政委卡菲斯?盖恩（Ciaphas Cain），在他的瓦尔哈拉第579团于阿度姆巴（Adumbria）*协助塔兰第229团作战时，把塔兰人描述为尽职的“帝王麻烦者”，*他们的牧师和瓦尔哈拉人的奇美拉驾驶员一样多。

塔兰沙漠掠袭者有些许阿拉伯风味，但也受到了其他风格的影响，比如二战期间的北非战役。



沃斯托尼亚长子军

Vostroyan Firstborn

沃斯托尼亚原本是位于帝国边界的一个纯粹铸造世界。被一个叫做技政三巨头(Techtriarchs)的委员会所统治，这是一个机械神教管理者和传统帝国政府的混合体。沃斯托尼亚的居民宣誓忠于机械神教并为达成生产指标而奋斗终身。

这里专注于他们的工厂生产，可是他们衰败了。在何露斯之乱中，帝国请求沃斯托尼亚将他们的努力方向从生产转到把所有军事重心投入到何露斯大军必经之路。技政三巨头相信这么作会损害到他们为了战争而进行的原料生产努力，拒绝了请求。何露斯事件后，帝国派遣了极限战士的基因原体Roboute Guilliman*进行针对沃斯托尼亚人拒绝遵从帝国命令的审判。

受沃斯托尼亚人民授权去谈判如何忏悔他们此前不义之举的技政三巨头，答应了Guilliman制定的赎罪方案。他们把每个沃斯托尼亚家庭的长子送入帝国卫队的沃斯托尼亚团。

当帝国卫队各个团通常整团整团重建时，沃斯托尼亚长子军只是有规律的补充新兵，保留了大量能够帮助新兵训练的老兵们。沃斯托尼亚人为这样一个事实而自豪：长子军的各个团自10000年前第一个团建立以来都完好无损的存在至今。

每个沃斯托尼亚工人都被要求每10个工时就留出一个小时用于为家族的军事传统制作武器。沃斯托尼亚人视他们的士兵为自己在皇帝心目中地位的拯救者，每件武器都是按最高质量标准手工打造的。这些武器有手工的木制枪托和镶嵌的细节，与其他帝国团大批量制造的武器明显不同。

军队的设计受到了18世纪士兵的很大影响，特别是俄国的哥萨克。



提尼斯唯一的第一团（冈特的幽灵）

Tanith First-and-Only (Gaunt's Ghosts)

提尼斯唯一的第一团来自星球提尼斯。在Sabbat*世界远征中，他们的家乡被叛变的混沌势力所摧毁。一小部分提尼斯人逃了出来，并且组建为一个新的团，名为提尼斯唯一的第一团。他们受上校政委艾布拉姆?冈特（Colonel Comissar Ibram Gaunt）的领导——一个带领着他们在Sabbat世界中经历了无数胜利战役的人。



血契（The Blood Pact）是冈特的幽灵系列小说中出场最频繁的敌人，血契并不是帝国的守卫者，事实上它的成员招募自Sabbat世界中被混沌征服的星球，这是大约在700.M41中某个时期的事。

血契以戴着恶毒的面具、奇异的喊叫声和模仿恶魔而出名。所有血契的士兵都不戴手套，这样才能显示他们在契约仪式上留下的疤痕，这是由野牛乌拉基（Urlock Gaur）亲自印上的。他们原本是混沌领主野牛乌鲁克的护卫队，但当帝国在Balhaut胜利、Nadzybar被杀后膨胀到了10万人以上。

作为最有组织性的一支非星级战士的混沌军团，他们献身于混沌之神恐虐（Khorne），并因在战场上的野蛮和残忍而臭名远扬。不同于那些主要由缺乏训练的狂热教徒组成的混沌军队，血契用帝国卫队的战术和纪律进行过高强度训练，并且通过雇用叛变的卫队士兵来学习更多的训练方法。通过挖掘被夺取星球的社会人渣，血契雇用了一些银河中最暴力最令人厌恶的战士，以一个目标训练他们：不知恐惧或杀人不眨眼。相比帝国的同行，他们经常缺乏一些更强力的装备和资源，作为补偿，他们钢板来锻造自己的盔甲，并在占领铸造世界Urdesh*后设法收集了大量的坦克，当然这是在Urdesh被大司战马卡罗斯（Macaroth）*夺回之前的事。血契的装甲和炮兵部队当然比帝国卫队低劣，但他们仍能使用一些强力坦克，诸如AT70强盗版（AT70 Reaver-pattern）和AT83土匪版（AT83 Brigand-pattern）坦克，还有杆式坦克（Stalk-tank）：玷污者（Defiler）的一种轻型版本，在袖珍炮塔上装备了双联脉冲激光。血契也被发现使用偷来的黎曼鲁斯坦克和奇美拉运兵车，有时甚至包括稀有的毒刃坦克。由于他们的战术技能、组织性和残酷狡猾的程度，对帝国来说血契已不止一次地证明自己是个棘手的麻烦。利用Sabbat世界战役的巨大影响，异教军队在行星Herodor*与帝国交战后因为遭受巨大的损失而被打残。







卡迪安突击队

Cadian Shock Troopers

卡迪安突击队因为经常能在战争舞台中证明自己而在整个银河闻名遐迩。他们的领袖是堡主（Lord Castellan），现在坐在这个位置上的是卡迪亚的战斗英雄Ursarkar E. Creed。

卡迪亚是一个陆地要塞世界，坐落于恐惧之眼的边缘。卡迪亚在成为一个都市星球（ecumenopolis）前的自然环境类似于神圣的地球，超过一半的行星表面被海洋所覆盖，重力是地球的1.12倍。曾经存在过的大陆被密集的难以置信的森林、被风吹佛着的宽广草原以及巨大的冰河所划分。星球的平均温度为20摄氏度，大部分时间有些凉，但并不对生长条件有什么负面影响。

卡迪亚在第32个千年早期的某一时刻被迅速成为优势种族的人类所固定。卡迪亚是卡迪安地区的首都，是这个地区最大的军队和军需品输出者。卡迪亚同时横卧在卡迪安之门内，通往恐惧之眼的唯一一个稳定和可靠的空间区域。因此，这里成为了许多次混沌攻击的焦点，包括黑色远征（Black Crusades）

数百个卡迪安突击团在帝国全境内服役，但他们并不是来自卡迪亚的唯一力量。每隔9个士兵在外服役，第10人就会自动补充到内卫部队去。卡迪亚的常备行星防卫军不管能力和优点，因此卡迪安行星防卫力量拥有一些最好的卡迪安士兵。许多Ordo Malleus*的检察官受到内卫部队的防卫，以保护对抗经常存在的混沌诱惑。



所有十几岁的卡迪亚年轻人都被召入青年军，也可以称之为“白盾军”（Whiteshields）。青年军进行着持续不断的训练，当没有学习战术或掌握武器时就在各个地区司令部之间进行模拟战斗。从这里起，年轻的卡迪亚人补充到突击队，内卫部队，或精锐的卡斯津团中。有时候青年军会被投入战场以支援他们年长的同胞们，这并没有什么希奇的。

卡斯津是卡迪亚的精锐士兵。卡斯津的成员已找他们在白盾军中时的表现被挑选，and upon their acceptance into the military*拥有更高级的装备，并被训练到和帝国暴风兵同等甚至更高的水平。

卡迪安突击队的灵感来源融合了许多当代不同的著名军队的概念，比如美国（美国陆军）、俄罗斯（俄罗斯地面力量）、英国（英国陆军）和德国（德国国防军/德国陆军）。

著名的团：

在第41个千年末即黑色远征前至少有612个可用的突击团。这个列表中的团是核心规则和其他作品中着重提到过的部队。

卡迪安第7团：“幸运七团”（The Lucky Sevens）

卡迪安第8团：“堡主直属团”（The Lord Castellan's Own）, 在第13次黑色远征中由Ursarkar E. Creed亲自率领。

卡迪安第39团：（Xenobane）*

卡迪安第110团：“暗影兵团”（Shadow Corps）

卡迪安第122团：在Vogen*战役中表现卓著，来自核心规则：城市战斗（Codex: Cityfight）

卡迪安第152团。

卡迪安第412团：来自战争黎明：冬季攻势

卡迪安第417团：“地狱使者”（Hellbringers）

卡迪安第683团：在美杜沙V的全球战役中表现卓著，在Edethor*战区。



执政官禁卫队

Praetorian

执政官星是一个沉重的移民蜂巢世界，位于一个离帝国海军基地巴卡（Bakka）*不远的系统里。人口过剩的执政官星蜂巢城市以他们的肮脏贫穷与落后而闻名，盛产一些帝国中所有蜂巢世界最粗暴的工头。无数的人口在巨大的工厂联合体内像奴隶一般的工作，生产的货物使这个星球（还有它的统治者）成为帝国最富有的星球之一，庞大的商船队在整个节段和更远的地方内进行着贸易。

在执政官星组建的帝国卫队在他们的钢铁般纪录和勇敢方面享有胜誉，即使是在面对最糟糕的劣势时也是如此。执政官星行星上议院对这里的统治仅仅通过可怕的训练，以及对在蜂巢中备受煎熬的居民一些最微不足道的违法行为而动用的古代酷刑，以让他们可以服从命令并完成他们所说之事。（The planetary lords of Praetoria hold it is only through fearsome training and draconian punishments for the most minor infringements that the hive-toughened inhabitants of their planet can be made to follow orders and do as they are told）*无论一个人怎么看这种训练方式，他们看起来开始工作了，生产出来的军队在进攻时无比凶残而在防御时又坚如磐石。

执政官禁卫军类似殖民地的英国士兵（像电影祖鲁（Zulu）里那样），穿作明亮彩色的制服和英式帽盔。为了进一步向这部电影致敬，执政官禁卫军经常被描述为在压倒性数量的兽人面前进行绝望的最后抵抗。





艾里西亚空降兵

Elysian Drop Troopers

艾里西亚空降兵以快速部署能力而闻名，他们装备瓦尔基里伞兵运输机，用绳索下降或在高空使用加速舱（grav-chutes）。这些步兵有深入打击得能力，同时又能像其他帝国卫队那样使用迫击炮、火箭筒和重矢弹枪。不幸的是，他们必须牺牲重型载具的支援了。作为缺乏重装甲部队的补偿，他们可以使用瓦尔基里和秃鹰来提供近距离空中支援。他们可以利用哨兵机甲和改进型的独眼巨人爆破车从一次战斗空降中求生，但这也就是他们装甲部队能力的极限了。他们还有权使用特别版的狼蛛哨戒炮塔，为了能够快速部署，这种炮塔是按加速舱的尺寸设计的。艾里西亚空降兵的最著名事迹是参与了第3次阿米吉多顿战争和塔洛斯战役。

这支军团的灵感来自于许多伞兵部队，范围从当代的伞兵到近未来的空降部队，比如电影星船伞兵里的机动步兵。

著名的团：

第23艾里西亚团：这个强大的团拥有3200人，但他们在塔洛斯战役3天的敌后战斗中被全歼。

艾里西亚空降兵第99团D-99分遣队：老兵分遣队被指派到贝塔-安帕里奥IV（Beta-Anphelion IV）上进行调查和清洗。D-99的组成包括一个连级指挥部，4个空降兵排，4个空降哨兵机甲中队和帝国海军攻击中队。所有的320个艾里西亚人和50台各种载具在他们能撤退前阵亡。







詹亭贵族军

Jantine Patricians

贵族军来自于简特?诺曼留斯（Jant Normanidus）。贵族军和冈特的幽灵之间有一段声名狼藉的世仇。因为贵族军指挥官的父亲，奥尔多?德瑞克斯（Aldo Dericus）被冈特所仇杀，因为他要对冈特的父亲的死负责（在肯塔诺（Kentaur）行星面对一次兽人入侵时，德瑞克斯和他的贵族军抛弃了冈特父亲的部队）。德瑞克斯死的很不光彩，所以他的儿子被剥夺了他所有的遗产和荣誉，被强迫放弃他的家族姓氏。上校德雷克?弗雷斯（Colonel Draker Flense）（德瑞克斯的长子）发誓要找冈特复仇，并在蒙扎多-S(Menazoid Sigma)的一个月亮，蒙扎多-E（Menazoid Epsilon）上试图实现这一目标。弗雷斯宣称冈特的幽灵堕落了，他率领着他的贵族军直接从背后向冈特的人发起攻击，当时冈特的军队正在蒙扎多-E的洞穴内战斗。他们以巨大的损失突破了冈特的后卫线，并到进入阵地开始分割消灭冈特的部队，直到维特瑞安龙骑兵（Vitrian Dragoons）开始攻击贵族军——他们的指挥官是冈特的私人朋友。龙骑兵集中力量在对方战线上的一个薄弱之处，贵族军被彻底击溃。但弗雷斯和他的保镖设法逃入了洞穴并见到了冈特。在并不知晓弗雷斯是德瑞克斯的儿子情况下，岗特恳求他停止内斗并去和真正的敌人开打。弗雷斯无视岗特的和平努力反而开始向他发起攻击。冈特和弗雷斯进行了猛烈的搏斗，但最后，弗雷斯像他大多数的贵族军一样倒下了。

詹亭贵族军穿着紫色制服，上面装饰有许多金色标志用于区分官阶。贵族军外表的灵感来自古罗马执政官卫队，因为他们之间在他们的精英身份、私人护卫制度和凶悍的战斗技能上有不少共通之处。







乔帕尔债契中队

Jopall Indentured Squadrons

在行星乔帕尔上刚出生的孩子就会背上他们对政府固有的沉重债务，在他们到青春期前都无法开始偿还。一个最流行的偿还方法就是加入债契中队。乔帕尔是唯一鼓励个性和创造性的军队，他们会得到一些经济方面的奖励——当然这些会被用于还债。

债契中队会为守卫财富战斗到最后一分钟。虽然如此，他们使用的秘密战术能在最后以昂贵的代价做个了解。各个班可能主动采取针对敌人单位和补给的破坏行动，乔帕尔的狙击手则会抓住任何瞬息即逝的机会击杀目标。在第3次阿米吉多顿战争期间一件臭名昭著的时间中，一群乔帕尔军官伪装成叛徒，把3门石化蜥蜴炮和大量弹药送到了一个兽人大技师手里——它之前已经俘虏了一批帝国人员输送车。当这个得意的技师在向它的老大展示这些武器时，军官们引爆了藏在大炮里的炸药，产生了足够诱爆炮弹的能量，摧毁了1/6的兽人炮兵。这些军官们因为自作主张的破坏了3门石化蜥蜴而被剥夺军衔，但他们在那些得到修整得连中很受欢迎。







柯洛克猿人皇协军

Krourk Ogryn Auxilia

在高重力行星柯洛克，那里的人类殖民者的后代变成了魁梧、野蛮和蠢笨的猿人。由于不能指望从这些人身上能收到什么什一税，帝国基本上对他们放任自流，只是偶尔会去抓上几个交战中的部落扔到别的世界去帮忙打仗。少数军官不厌其烦的教导他们如何使用撕裂枪。猿人班长有时在经过适当的大脑移植后能听懂命令。柯洛克猿人的典型作战方式就是简单的展开后靠近敌人然后做他们最擅长的事情——砸烂东西和人。这个战术的唯一问题是如何在战斗后重新聚拢他们。在罕见的放出整个皇协军（数千个基本上除了大棍、斧头、棒子外什么也没有的狂怒猿人）去对抗敌人的情况下，你会看到一种令人毛骨悚然的景象。





范亭空中兵团

Phantine Air Corps

作为帝国卫队中独一无二的特殊称呼，范亭空中兵团是由数支装备不同飞行器的特殊中队组成的铁翼。每个中队都由12架战斗机或8架轰炸机组成。战斗机中队经常仿照当年的空军编制组成3个4机编队进行巡逻任务。因为范亭本土大部分地区覆盖着腐蚀性的烟雾，星球中唯一可居住的地区就是山顶，在范亭唯一可以使用的军事力量就是空军。可以确信他们是唯一一支可以拥有战机的帝国卫队团——同时包括大气层内的战机和星际战机——这些通常只限于帝国海军能够装备。

出现在周边书籍《双鹰》中，他们的第一次登场是在冈特的幽灵系列小说中的《提尼斯之枪》中。他们的设计灵感受到了电影《不列颠之战》的影响。

著名中队：

铁翼XXI光环中队（XXI Wing Halo Squadron）：由Oskar Viltry领导（他不在时则由Wassimir Kyrklan指挥），光环在诸如Enothis之类的其他战场上大显身手之前是为了家乡的解放而战。光环是一个装备了掠夺者的轰炸机中队。

铁翼XX暗影中队（XX Wing Umbra Squadron）：由Bree Jagdea率领（他不在时则由Milan Blansher指挥），暗影同样在范亭和Enothis战斗过，同时飞闪电和雷霆战机。范亭XX包括许多著名的功勋飞行员：Vander Marquall，他击落了臭名昭著的混沌战机飞行员Khrel Kas Obarkon；还有Larice Asche，她成为了第一个在精锐的第101使徒（101st Apostles）服役的女性。





CODEX上的IG军团介绍

sovietred



最初发在SONICBBS，应斑竹要求，在这里也发一份。



卡迪安突击队 Cadian Shock Troopers



卡迪亚一直是一个堡垒世界，用堵塞来守卫通往恐惧之眼的入口。那里的人民一生就是为军事而存在；出生率和新兵补充率是完全相同的。卡迪安团接受过高水平的训练，能进行卓有成效的射击并在精锐突击队的引导下发起进攻。作为卡迪安突击队的显赫名声的体现，即使教条不尽一致，许多其他地方的团仍然在模仿他们的外貌特征。



首选特殊武器：榴弹发射器

首选重武器：机关炮



军团特性：

掷弹兵

已认可灵能者

特殊武器班

暴风兵班

钢铁纪录

神枪手

动员兵排





瓦尔哈拉冰雪战士 Ice Warriors of Valhalla



（注：Valhalla，北欧神话中奥丁建造的用于安置战死武士灵魂的巨大殿堂。）

自从在瓦尔哈拉上区的了对抗兽人的最初胜利之后，冰雪战士的禁欲主义和对帝国的奉献闻名于世。那些从瓦尔哈拉冰封的蜂巢城市中组建起来的团，在进行防御作战时以他们不可动摇的勇气赢取了令人敬畏的声望。通常夺取瓦尔哈拉人阵地的唯一方法就是把他们彻底抹平。在进攻时，他们的惯用手段是在大量的炮兵弹幕配合下发起步兵人海突击。



首选特殊武器：火焰喷射器

首选重武器：迫击炮



军团特性：

重武器排

牧师

动员兵排

异族天敌：兽人

密集队形

老兵



塔兰沙漠掠袭者 Tallarn Desert Raiders



塔兰人是高级机动动游击战战士、闪避和机会主义者。他们的硬拼哨猛战中队和大师级打了就跑的作战方式特别有名。所有塔兰人都是熟练得骑手，他们经常骑着怪兽从一个战场走到下一个战场，只有在接近敌人和他们打算秘密行动时才能拆散骑手和他的坐骑。一旦发现敌人，塔兰人就会使用他们所信赖的熟练射击技术和轻快弯刀去取得胜利。



首选特殊武器：等离子枪

首选重武器：导弹发射架



军团特性：

牧师

坚强战士

蛮骑兵中队

轻步兵

神枪手



莫迪安铁卫军 Mordian Iron Guard



莫迪安铁卫军有着高强度的操练和整装待发的士兵，他们来自来沐浴在永久黑夜之中并被混沌的关注所诅咒的世界。在战斗中，铁卫军向敌人呈现出一道由鲜亮制服、完美列队的士兵组成的兵墙，他们用刺刀组成障碍，以适时的齐射撂倒敌人。一些皇帝的敌人曾被莫迪亚人精致华丽的制服所误导，认为他们面对的是一群业余玩票的，但最终，这些家伙只会发现包裹在明亮制服之下等待着他们的将是群顽强坚决的战士。



首选特殊武器：榴弹发射器

首选重武器：激光炮



军团特性：

已认可灵能者

鼠人班

重武器排

神枪手

密集队形

死战到底







哈米吉多顿钢铁军团 Armageddon Steel Legion



(注：Armageddon是《新约全书》中提到的世界末日时善恶决战的战场)

钢铁军团以在自家荒芜灰烬之地对抗兽人的技能而闻名。全程使用奇美拉运兵车进行机动使他们能够发起迅猛的打击，在奇美拉上蹂躏敌人战线，在步兵下车前就能解决战斗。当在哈米吉多顿巨大的蜂巢城市周围战斗时，钢铁军团偶尔能得到大量渴望加入他们行列的动员兵的支援。



首选特殊武器：榴弹发射器

首选重武器：导弹发射架



军团特性：

机械化

暴风兵班

异族天敌：兽人

鼠人班

动员兵排





提尼斯唯一的第一团 Tanith First-and-Only



提尼斯的家园在这个团组建后不久就被摧毁，只留下了这个孤儿。他们在家乡时学到的大量技能把他们造就成一群优秀的轻步兵。在机敏的上校政委冈特的率领下，依靠来自于他们曾战斗保卫过的星球的人员补充，他们的声望伴随着一个个胜利不断增长。



首选特殊武器：火焰喷射器

首选重武器：导弹发射架



军团特性：

轻步兵

牧师

神枪手

老兵

坚强战士

独立政委

特殊装备：迷彩服









卡塔昌丛林斗士 Catachan Jungle Fighters



行星卡塔昌是一个无论气候、动物还是植物都对人类充满敌意的死亡世界。在卡塔昌，每天的生存需要别处无法想象的技能和勇气。因此也就无需惊讶于为什么组成卡塔昌团的人都是些顽强狡猾毫不妥协、以近距离的毒砍刀或伏兵的激光枪而致命的战士了。在丛林中他们是无法超越的，在那里每个卡塔昌人都能顶的上十个其他团的士兵。



首选特殊武器：火焰喷射器

首选重武器：重矢弹枪



军团特性：

老兵

丛林斗士

坚强战士

特殊武器班

食人魔班



萨夫拉化学狗 Savlar Chem Dogs



这些帝国社会人渣中的垃圾和罪犯，在萨夫拉被强迫服役并被投入到第三次哈米吉多顿战争中去。在可以保留战利品的许诺和重新扔回萨夫拉去的威胁双重推动下，他们在狭促有害的蜂巢战场上表现出色。在象哈米吉多顿那样的战区，萨夫拉的许多行为被容忍——他们的大多数装备盗窃自别的团，而他们的大部分勇气来源于使用兴奋剂呼吸器。



首选特殊武器：火焰喷射器

首选重武器：重矢弹枪



军团特性：

蛮骑兵中队

食人魔班

特殊装备：兴奋剂呼吸器

轻步兵

异族天敌：兽人







特瑞克斯近卫军 Terrax Guard



特拉克斯是Schola Progenium的一所主要设施Schola Excubitos所在地，Schola Progenium为帝国训练了大量战斗专家，特别是暴风突击队和政委，他们所使用的方法是严酷而高效的。这些在特拉克斯上组建的规模或兵力很小的团都是在Schola Excubitos监督下训练的，完全按照“整个团都由政委组成”的想法建立。



首选特殊武器：热熔枪

首选重武器：激光炮



军团特性：

独立政委

特殊装备：甲壳盔甲

密集队形

掷弹兵

暴风兵班



哈拉考尼战隼 Harakoni Warhawks



（注，harakiri是切腹自杀的意思……）

哈拉空是一个低重力世界，有着延伸到上部大气层的高耸蜂巢。哈拉考尼人使用重力滑翔机在山峰之间猎杀Vapourwyrms，这使得他们对高度无所畏惧，是判断气流的行家里手。这些技巧对帝国卫队而言十分有用，许多战主都把勇气的桂冠授予哈拉考尼战隼。



首选特殊武器：等离子枪

首选重武器：重矢弹枪



军团特性：

伞兵

暴风兵班

特殊装备：甲壳盔甲

重武器排

特殊武器班



克里格死亡兵团 Death Korps of Krieg



（注，Krieg是德语“战争”的意思）

克里格因为叛变而遭致的了500年的核清洗战役，这把它变成为一块荒芜之地。死亡兵团现在通过成为帝国事业中的烈士来寻求为自身早先的异端行为赎罪。死亡兵团在战斗时没有对死亡的恐惧，鄙视撤退和投降。他们擅长在到处都是铁丝网和堑壕的绞肉机式战斗中碾碎他们的敌人。



首选特殊武器：热熔枪

首选重武器：重矢弹枪



军团特性：

蛮骑兵中队

钢铁纪律

死战到底

坚强战士

暴风兵班

重武器班



卡内克头骨猎手 Kanak Skull Takers



（注，Kanak原意为夏威夷及南洋群岛的土人）

火山肆虐的世界卡内克是许多凶猛的野蛮人部落的老家，相比人类，这些野蛮人更像食人魔。他们在屠杀方面的天才很快帮他们在那些能够容忍他们所展现的原始野蛮的战术的帝国卫队中找到一席之地。就像其他许多原始野生团一样，在帝国卫队中服役，他们会被教授帝国之道，这样如果他们回到家乡的话，他们会是一个接受文明的典范。



首选特殊武器：火焰喷射器

首选重武器：很少使用



军团特性：

特殊装备：格斗武器

食人魔班

坚强战士

蛮骑兵中队

死战到底







感谢CZ75翻译的特拉克斯近卫军部分。





[战锤40000故事集]帝国坦克王牌传：马克西米利安·魏斯曼

liujj312
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译者按：本篇收录于《帝国装甲》第一辑，讲述了帝国最著名的坦克王牌Maximilian Weiseman的战斗经历。本来预备在《帝国装甲》全文翻译完毕之后再行放出，无奈烂尾，是以单行推出，以飨众人。



　

帝国坦克王牌传：马克西米利安·魏斯曼





原作：佚名

翻译：芦屋惟任逍遥轩(Liujj312)



人皇麾下的坦克指挥官中，名列荣誉榜首的就是马克西米利安·魏斯曼。他是Konig星系一个贵族军人世家的子弟。



他早年的生活都围绕着他日后的发展打算，未满十四岁就精通西洋剑和马刀——不过，这在Konig上都是相当普及的。十四岁刚满，他便加入了行星防卫军，两年后就领导一支当地民团的强袭骑兵小队作战。



十八岁那年，他同整个团一起被正式划入帝国卫队旗下。他的坐骑旋即由战马换成了黎曼·鲁斯主战坦克（尽管如此，他的马术在一生中也未曾退步）。首先他当上了车长，很快又因为智勇双全的战斗风格被提拔为中队长，并在拉马斯（Lamas）和贝洛第二（Balor Secundus）的战场上证明他无愧于此。在历时三年的贝洛战役结束后，他共击毁了98辆敌军载具。如此的天才怎能被埋没？他被光荣转调到一个装备有3台Lucius版“帝王毒刃”的超重型坦克特遣队中。新的指挥车是212号帝王毒刃坦克“阿雷修萨”（Arethusa,希腊神话中的林荫女神，原译“阿蕾苏萨”，为增强战争气氛，采用男性化译名）。自此，他真正成为了一个传奇，其英名随着光辉的战绩，载入帝国史册。



魏斯曼是一位严苛的指挥官，从不纵容丝毫过错，对组员和部下要求绝对严格地执行纪律。他的车组早晚做弥撒从不间断，每天都要参拜机器本灵。组员们的生活就是三点一线：祈祷——维护机械——训练。他在训练方面要求极为严格，以致组员们上了战场后感慨道“战斗比训练还容易！”。不过，无论魏斯曼多么的严苛，他的组员们依然很崇敬他。因为他们深知，只要魏斯曼在，就一定会取得胜利。四十多年来，魏斯曼从未让他们失望。



=“阿雷修萨”的最后出击=

魏斯曼辉煌战斗的一生在克罗尼亚（Colonia）宣告终结。时至今日，一座祭坛仍矗立在他最后奋战过的地方。当时，由老大队长旮旯·巴脱夫率领的兽人部队新近突破了寒武河（River Cambria）防线，并建立了一座桥头堡。帝国卫队Mortant第七“猎头族团”正在与之奋力抗衡，但兽人援军仍在蜂拥过河，随时会再行突击。



魏斯曼和他的车组作为预备队加入了增援“猎头族”的行列。他的坦克是全连第一个到达作战位置、封锁桥头的。战斗打响第一天的清晨，一个侦察兵报告大量的兽人压路碉堡和突击小车正成密集队形向河岸进攻。魏斯曼未加踌躇，决定不等连队主力到来，要乘兽人尚未集结足够力量突破薄弱分散的防线，先发制人。



魏斯曼和组员们上了坦克，晨雾正浓，随着引擎的低声咆哮，“阿雷修萨”独自沿路开进了弥漫的浓雾中。



兽人军被彻头彻尾地打了一个措手不及。引擎的声音远远地被浓雾阻隔住、被兽人自己的摩托声掩盖住了。当帝王毒刃披挂重甲的车头从三十米外的雾中出现时，兽人们才发现到它。魏斯曼对主炮手杜兰恩下令：瞄准那些压路碉堡开炮！同时车侧的自动炮也开始向正在匆忙集合的兽人车组扫射。 第一发炮弹掀掉了一台压路碉堡的主炮塔，弹片把整个车体内部扫荡了一遍。第二发引爆了一台压路碉堡的弹仓，接着一个大火球便飞上了高空。兽人们急忙散开，争分夺秒抢上他们的小吉普和摩托，呜呜地发动引擎想逃之夭夭，但最终也只是被自动炮和激光命中，归于沉寂了。魏斯曼直接压进一片混乱的场面中，通过炮塔的观察口指示全车的行动。而兽人们，在他的战车杀到之前就纷纷逃散了。



坦克扫清了整条路，身后留下了三台压路碉堡、八台突击小车与战斗拖拉机的残骸。看到这里，很多读者大概会以为这该是凯旋的时刻了。然而，魏斯曼意识到，如果他能够单枪匹马突入桥头，就能够独力截断兽人撤退的唯一路线。接着主力就能靠一次常规进攻消灭他们，并重组河岸防线。



魏斯曼命令驾驶员全速前进，坦克低吼着朝着桥头，朝着兽人部队的心脏驶去。机械师麦加拉一边向机器本灵祈祷着，一边将引擎推到了最大档——25公里。阿雷修萨单车直进，晨雾里突然杀出的兽人步兵和战车纷纷如野草一般被它的火力刮倒。然而它毕竟是太慢了，给了兽人反应和重组的时间，巴脱夫老大集结起了部队，准备应对魏斯曼的进攻。



魏斯曼探出头来，透过渐渐散开的雾看到了桥头上，一大群绿皮怪物来回奔忙，依托着方才守军遗留下的沙包，占据防御位置。还开来了更多的突击小车和压路碉堡。



装弹手奥廖尔报告主炮准备，炮手旋即将一台压路碉堡套进了准星中。惊雷般的巨响宣示着：帝王毒刃在此！兽人们急忙回击，刺眼的曳光连成了一片光幕。



魏斯曼闪进炮塔里，下令坦克前进。装弹手报告主炮仅剩七发炮弹了，魏斯曼仍不为所动。兽人的炮弹连续不断地冲击，最终撕开了帝王毒刃坚实的装甲，无情地猛然击中控制室。驾驶员洛尔被一块内壁装甲残片刺透了肩部，当下昏死过去，坦克也顿时一偏，摔进了路边潮湿松软的泥潭里。魏斯曼下令施放烟幕掩护，让洛尔接受紧急治疗。就在这时，兽人的坦克杀手们蹑手蹑脚地接近，围住了阿雷修萨。



烟雾散去，洛尔尝试着让坦克再次开动，然而它300吨重的躯体已经陷入松软的地面，动弹不得。洛尔加大油门，履带把泥浆掀得满天飞溅，坦克却仍然缓缓地沉入泥中。主炮手杜兰恩、副炮手赫布罗恩与赛本哈根三人使用重型速射炮奋力驱赶着逼近的兽人，然而他们都清楚，弹药一旦耗尽，他们就只能坐以待毙。通讯员托拜厄斯已经呼叫了支援，第一装甲小队正在紧急集结，准备沿路杀来救援阿雷修萨。然而他们至少也要一个小时才能赶到。



巴脱夫老大眼看着他的小弟们根本接近不了这只受困的装甲巨兽，于是命令他的战斗轰炸鸡（Fighta-bommer）解决掉这台坦克。第一架战斗轰炸机霎时间低空掠过河面而来，火箭弹在坦克旁爆炸，泥浆和着污水喷溅而起。魏斯曼从观察孔里看到第二架飞机咆哮着接近。希望已然渺茫。他下令全员弃车，同时猛地拉动紧急弹射杆。就在飞来的兽人火箭命中时，他的座椅猛地一震，弹出了炮塔。阿雷修萨随即爆炸，组员们纷纷向就近的掩体扑去。坦克里剩余的弹药引起了一连串惊天动地的巨响。两名组员遇难了，他们破碎的肢体散落在泥水上漂动着。魏斯曼掏出了仅有的手枪，一边集合了手下，此时第三架轰炸机正尖啸着飞临。机炮喷出烈焰，激起股股水注，一阵扫射过后，机械师麦加拉和炮手杜兰恩受了伤，托拜厄斯则直接被射死，未受伤的组员仅剩5人。魏斯曼命令他们往帝国军战线撤退，自己则决意待在他爱车燃烧的残骸旁，保护伤员直至救援赶到。生还者们的任务同样艰巨——在受伤的洛尔带领下，紧握着他们唯一的武器——激光手枪，想方设法从兽人的围追堵截中徒步逃离。



他们终究做到了。生还者们在公路上与正在开进的“装甲铁拳”小队相遇，然而尾随着他们的是兽人的另一波攻势，营救魏斯曼的路线遭到封锁。奇美拉战车努力地尝试突破，但直到夜幕降临，魏斯曼仍然只身一人奋战着……



第七Mortant“猎头族团”经过两个月的激战，才夺回了这座桥。当他们终于发现帝王毒刃212号半泡在沼泽中那扭曲的残骸时，魏斯曼和其他组员奋战的痕迹都早已消弭了。他的遗体至今也没有发现，而他最终的命运，也许将就此成为永远的难解之谜。
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IG胖子不过是人类进化的变种罢了,在高重力环境生活的结果

拥有体格强壮,力大无比,对疼痛和恶劣环境忍耐力强,智力低下(所以就基本不知道怕了)等诸多优点.

一般他们手上的枪多被当做棒子使,肉搏能力特NB,胆子特大,能够担任士兵甚至是保镖(会帮指挥官挡子弹)

所以IG部队的指挥官认为胖子是最完美的士兵,一般IG部队为了使自己的军队能有胖子,都要托关系,走后门.

IG的农民(汗...)可是机械教派来的技术人员,防护都是SM的水平,这些家伙和胖子一样,不好找.

卡斯金就是卡迪安突击队,使用的装备和战斗能力与风暴突击队一样,只不过他们一般没有风暴突击队的空降和渗透能力,貌似现在卡斯金的造型已经开始取代风暴突击队了



别拿游戏的数据当作背景设定.

帝国能见到的物种，长个人样但不是人类的,基本都消灭了.

为啥机械教开拓殖民地的时候都要给当地出现的原始文明做体检,就是要看他们和人类有没有关系,有关系的就收留,没关系的就消灭.

胖子就是100%的人类,人家胖点笨点壮点可还是人类,抽滴血放到机器里红灯狂闪,屏幕上闪烁着两个大字"人类"

40K帝国里的人类亚种多了,导航员额头上有眼睛,IG有胖子和矮子狙击手,还有肤色变异的,SM里有脑袋上长角的,太空野狼还长狼牙呢.

起源都是地球,进化过程中没有CHAOS之类的作用存在就可以了.





bravo3313

SM整个帝国就那几个战团,每个10000人.总共也才几万人,一般以连为单位行动

帝国守卫可是以10亿计的。....在原著设定里,SM可是相当强悍的

帝国守卫在他们眼里根本不算东西...



一场战斗..SM至多投入10个连左右..帝国守卫要投入上百万部队

一般只有最困难最艰苦的战斗SM才会出现

一般的帝国守卫一辈子可能都没见过SM





锤子在国外可是漫画 小说都很多的。。拥有完整的从玩具到出版物到电脑游戏的体系

整个背景也无比的宏大。。从86年发展到现在，国外每个玩具模型店里都有锤子的模型



兽人的科技是写在他们的DNA里的，生下来就会造武器。。他们只知道怎么造怎么用

并不知道 比如飞机为什么会飞之类的道理。。。



而且兽人准确的说是一种植物，他们是通过孢子繁衍的。。。类似于种蘑菇

　





【分享】战锤４万：帝国刺客[zt]

　

作者：兔子半妖





Khorne庇佑 ，兔妖动手



VindicareTemple（下文中Vindicare刺客简称为Vindicare）



Vindicare刺客神庙专为帝国而杀戮．他们的专长是在神不知鬼不觉的情况下轻易地夺走目标的性命．一切皇帝的敌人都应当可耻地死去——通过一枚狙击步枪的子弹，通过刺客们精湛得堪称艺术的无双枪法，这就是Vindicare的目标．为了实现这一目标，Vindicare神庙特别强调对使用武器、无声潜行、闪避攻击这三大能力的训练．Vindicare的格言是：只有在最佳的位置射击，才能干净利落地杀死敌人．事实也正是如此，这些刺客最出名的能力，便是他们能在发动攻击前潜伏数天以获得最有利的射击点的可怕耐心．



那些施行暴政的地方长官，那些煽动暴乱的演讲者，通常都会成为Vindicare刺客的猎杀目标．有如鬼魅般无法捉摸的狙击手无声无息地接近目标，以手中的狙击步枪带来皇帝的神罚．许多自称为救世主的家伙都在传道时被Vindicare穿透大脑；所有反叛、“起义”的领袖，在大言不惭地散播反帝国的言论时，都暗暗地害怕会有一枚无声的子弹将他们射杀在讲坛上．当看到他们“英明伟大”的领袖被皇帝的一名忠实仆从轻易杀死时，叛乱的支持者们多会树倒猢狲散，再无起事的能力．通过这种方式，Vindicare刺客们阻止了许多次可能发生的叛乱．



帝国的军队在狼烟四起的银河系战争中也时常寻求Vindicare刺客的支援．无论多么杰出的外星人指挥官，或是强大危险的心能者，在被套入Vindicare的瞄准具后都是死尸一具．曾有一个在刺客圈内（也仅限于这个圈子里）广为流传的战例：在Lammas战役中，一名单枪匹马的刺客阻止了一次大规模的Eldar族入侵．这名Vindicare刺客潜藏在一座荒废的塔中，获得了极佳的视野．当Eldar军队接近这座塔时，还丝毫不知死神已无声地翻开了名册，总督、术士乃至重武器小组的成员纷纷倒在这位Vindicare刺客的枪下．当他们醒悟过来，组织火力掩护侦察小队冲入塔中时，却发现它已经空无一人，就像往常一样沉寂．



那些隐藏的邪教领袖或者叛乱首领密谋推翻帝国通统治的时候，他们丝毫不知道死神正隐藏在那些看起来无比忠诚的追随者中．正是那些最值得信赖的军官，那些看起来最无害的仆役，毫不留情地抹去了他们的生命．这，就是Callidus刺客的刺杀之道．



Callidus神庙



Callidus是历史悠久却又不为人知的帝国刺客中最机密敏感的一支．她们的专长是通过伪装和计谋来接近猎杀目标——帝国的敌人．



Callidus的行事风格极端的狡诈诡异．通常他们被“启动”时，都是地球的高阶领主们竭力维持的平衡将要被倾覆的危急时刻．那些玩弄权术的野心家，表面上对帝国唯唯诺诺，背地里却做尽背叛帝国的勾当．当他们沾沾自喜以为自己成功嘲弄了帝国却又没受到制裁的时候，皇帝的惩罚以Callidus之名降临．

　

Callidus的用来除掉一个敌人的方法数不胜数，远不止单单派个刺客去把目标当场砍翻．Callidus神庙曾组织过许多次秘密行动，在这些行动中，一名刺客渗透入敌对势力并潜伏长达数月乃至数年之久．她会尽可能地接近选定的目标以便执行任务．完成任务的方式可能包括影响目标的重大决定，或者在关键时刻将他消灭．



为了完成他们艰巨的任务，Callidus神庙特别擅长制作和使用一种可以使刺客们改变自己形态的变形药物Polymorphine．通过注射这种药物，一名训练有素的Callidus刺客可以完全地改变自己的外形．在这种药物的影响下，使用者的身体发生急剧的变化——对于那些未接受严格训练的受体，这些变化几乎无法控制．改变发生在细胞级上，血肉、骨骼和神经细胞都挣脱了原来的束缚，由使用者重新建立结构．通过这种药物，Callidus刺客能延长自己的骨骼，伸缩自己的皮肤，改变肌肉的形状和大小．一旦任务完成，Callidus刺客就再次注射Polymorphine以变回原形或者新的形态．



Callidus的所有刺客都接受过使用变形剂的训练．单是使用变形剂的话，一个刺客可以变化成他们想要的任何人类的外形——无论是美艳少女还是残疾老人．更有甚者，在帝国医学部的科技协助下，通过一种移植型生化插件，Callidus刺客可以进一步变化为外星种族的样子，比如蘑菇人和灵族人．这些插件类似星际战士们的移植插件，包括活动式的软骨骼和硬化的人造皮肤．当刺客们处于正常状态时，这些插件埋藏在他们的体内．只有当变形剂被注射到提内时，插件才会受刺激而反应，根据原来设定的基因代码帮助刺客们变化成外表怪异弯腰驼背的蘑菇人，或者纤细优雅的灵族．最可怕的一种插件，能让Callidus刺客的外表完全变形成基因盗取者的变种体．



使用变形剂的刺客必须能完全控制自己身体去适应复制样本的生理节奏．但这只是个基本要求．更高层的训练要求刺客做到绝对的冷静与专注，同时学会高度复杂的战斗技巧．千百年过去了，Callidus的高层得出这样一个结论，女性的生理和心理素质比男性更适合接受这些改变，大多数的女性在变形后的效果也比男人更好．



Callidus刺客们要通过数年时间掌握变形剂的使用，并把自己变成Callidus的一部杀戮机器．她们修习无数的远古时期流传下来的秘密武术．通过这些致命的招式，Callidus刺客可以在战斗中轻松对付一个经受过严格训练的敌人．由于要伪装成敌人中的一员，所以Callidus刺客的武器选择相当有限．有时她们甚至要被迫空手战斗．即便如此，空手的Callidus刺客与那些携带了大量暗杀武器的刺客一样无比危险．



Callidus刺客通过秘密空投进入战场，潜伏在敌人战线后．通过她们的狡诈和变形剂的作用，她们能轻松地干掉一个敌人并取而代之．这样，刺客们慢慢地靠近了敌人指挥官或是强力灵能者，影响他们的决策，在必要的时候—将他们抹除．



Eversor神庙



Eversor大概是众多帝国刺客中最可怕的一支．他们最擅长的就是通过大规模恐怖袭击，将恐惧深深地烙在反叛者首脑的心中．Eversor刺客通常被派去对付那些拥兵自重打算造反的家伙．与其动用帝国的庞大武力，以摧毁叛乱的星球为代价来镇压叛乱．高层领主们更乐意借助Eversor的力量．一名Eversor刺客很少被指派去消灭单个目标．Eversor刺客的任务是在叛乱地区制造毁灭性的浩劫，将反叛头目一举歼灭．这样残暴的袭击能保证彻底清除乱党，不留后患．在Eversor刺客毫不停歇的攻击下，敌人将被残杀殆尽．



为了完成这些可怕的任务，Eversor刺客从小就接受这样的训练：对帝国无比忠诚，对敌人冷酷无情．通过基因工程和其他生物技术．Eversor刺客被改造为超人般的杀戮机器，拥有远胜普通人类的能力．此外，Eversor还使用一系列药物来驱动他们的生化身体，将人类的杀戮本能发挥到极限．



每个Eversor刺客免疫系统都经过改造，以消除药物产生的毒素．大部分的药物都极易上瘾：如果没有服用这些药物，刺客几乎必死无疑；而服下这些药，他们就会变成一群疯狂的杀戮者．不可避免的结果就是，Eversor刺客们开始对杀戮本身上瘾．唯一的解决办法是把他们冷冻在帝国各处的飞船中，一旦有任务需要，地球上的最高领主们就会下令投放这些致命的货物．



当一名Eversor刺客被选中去执行任务时，他的冷冻舱被移入一个特别的降落舱中，在那里，他将通过神经连接来接受任务细节．降落舱被投出飞船后，船上的人员将通过遥控激活冷冻舱，把他的身体调节到最佳状态．当降落舱着地时，里面的刺客已经苏醒过来，准备完成任务——屠杀一切敌人．他对在冷冻舱中呆了多久一无所知，也许几年，也许几个世纪．对于他来说，从上个任务结束到下个任务开始不过是片刻而已．



他的情绪开始高涨，对于杀戮的热情疯狂增长．他将对敌人的心脏发动致命一击．他的攻击是如此的迅速而无情，以至于几乎没有敌人在他动手前能有所察觉．等敌人发现一名Eversor刺客破门而入时，一切都太晚了．



杀戮开始．
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灰骑士概述

兔子半妖



星际战士中的灰骑士战团的主要职责是作为Ordo Malleus(恶魔审判庭)的战斗主力.而Ordo Malleus则是审判庭手中一支保密的精锐狩魔猎人部队.下面主要介绍战团的终结者小队和他们手中令人畏惧的"复仇女神"能量武器.



独立于其他陆战队战团的灰骑士战团掌握着大量关于恐怖的混沌势力的知识.他们是恶魔审判庭的精锐部队,他们的战斗序列是第666（和现在不一样哦，现在是66，代号666）.根据传统,灰骑士的统领也是审判团的一员.灰骑士们是帝王最虔诚的仆人,他们对那些试图颠覆帝国或者偷窃人类灵魂的敌人恨之入骨,其狂热程度堪比审判团.他们的身体接受严格训练以抗击痛苦和惊慌,他们的思想经过上千次的仪式洗礼以抵御源自亚空间的恐惧,对帝王的虔诚信仰坚定着他们的心灵.



灰骑士战团的成员都被特别地审查以排除那些强大的心能者.大部分骑士根本都不具备任何心能,这样他们就能免于恶魔的附身.然而,剩下的那些,则是极其强大的心能者,他们的心能被认为是强壮和纯净到足以抵御亚空间中的生物.这些紧握着复仇女神能量武器,包裹在战术型无畏装甲中的精锐战士甚至能对抗来自混沌势力的高阶恶魔(Blood Thirster那级的……).



上面一段也和现在的不同



灰骑士的心能者小队通常被训练以小规模的高机动性攻击部队为单位进行活动,典型的基础单位由五人构成.这些小队和必须的支援、运输单位一起被部署在帝国境内的各个战略要点,随时准备前往遭受恶魔威胁的行星.



灰骑士终结者小队可能在某个区域一呆就是十年.虽然对大部分军团来说,"家乡"不过是个遥远的记忆,可是每个灰骑士都希望自己能被安葬在自己所属的堡垒修道院中的教堂之下.





Tekki



Grey Knight的行动直接受审判庭指挥，并且直接受命于皇帝和inquisitor，独立于sm何IG之外



可以这么说，除了inquisitor之外没有任何组织或机构可以指挥grey knight



他们参加战斗完全按照审判厅的意志，这一次参展可以解释成这个战区的战斗重要、并且激烈到grey knight插手的地步了--------necron的确出现了，并且grey knight的任务就是消灭daemon。



简单来说grey knight不是卖blood raven面子，是因为有必要，真实情况下应该是blood raven的部队和敌人打得热火朝天的，情况危急的时候grey knight从天而降，摆平一切。



按照WH世界里的设定，grey knight绝对比游戏里那个实力高出不知道多少倍，他们和inquisitor一样，都是daemon hunter类的超精英部队





详细请听游戏里的台词： "***（实在没听出来是个什么词） has sent us to aid you."



精英部队事实上的确就那么多……sm的chapter大约由1000人左右构成，下设好几个company（比如dow里面就是blood raven 3rd company），terminater这样的精英部队常常只有最好的company里才能拥有一个squad，本来就非常稀少阿看来。而且，因为chapter的创建历史不同，历史悠久的chapter比新的更容易得到补充，年轻的chapter甚至根本得不到terminater的装备…………而且像dreadnaut等机械化部队的数量也都是个位数而已。





总之一句话，在WH世界里唯一不值钱的就是人- -b使劲死，死了就在好几个星球招新兵



IG常常一场战斗就死上好几千 碰上ork的星球规模的入侵常常一个星球的部队几乎全员战死，反正也打不赢敌人，索性战斗到最后给前来支援的SM争取时间



CHAOS 如何补充士兵

第一当时在那个horus heresy时代，20个sm军团中有一半，接近10个军团（9个好像是）的都叛变了，当然因为ultra marines这个当时最大的sm军团没有叛变所以从人数上来说有1/3的sm跑到chaos那里去了



并且horus单挑emperor没有成功，剩下的marine军团都被chaos传送走了，并不是被镇压下去，估计chaos为了保持实力





这样一来其实horus heresy时代chaos的部队只是死伤了一点然后几乎全身而退，他们的基数很大，一时半会儿死不完的，根据资料（下面这段）csm打法很狡猾并且很会保存实力，甚至从horus herey开始过了10000年的warhammer40000时代，很多那个时代的sm都活下来了









简而言之csm没死几个，用不着补充这是第一，然后就是在各个chaos化的星球上招兵买马一部分。所以chaos基本上不愁吃不愁穿……





korr

大致说下吧，灰骑士就是在何拉斯叛乱以后帝国组建的专门对付恶魔的战斗力，属于恶魔审判庭。灰骑士是帝国最优秀的战士，是人类社会的瑰宝，他们有最优秀的装备，最虔诚的信仰，无畏而坚定，所有人都是灵能者，是恶魔们的噩梦。

DC里SM的新兵种就是灰骑士。



比起政委枪毙的人来，混乱领主和兽人老大没事就杀手下玩夸张多了。



BT小佩

........................发现IG在某些人脑子里永远只有卡迪安那种炮灰式部队.............

TAU众,有种去和丛林男,民兵队打打看,体验体验越南和斯大林革勒的味道.





灰骑士终结者装甲



兔子半妖



灰骑士终结者装甲

灰骑士的终结者装甲都经过高度的修饰.它们被浓重的巴洛克风格的浮雕花纹装饰着.左肩和右膝上雕刻着标准的终结者徽章,而右肩和左膝上则是灰骑士独有的徽章(插着一把剑的典籍).每个骑士在战斗时都在胸甲内的特别容器里携带着一本战团圣典Libra Daemonicus的副本,里面的内容是关于战斗的仪式.纯净封印遍布装甲的双腿,表示这名骑士不会被来自混沌的力量所污染.



与记录者(Librarian)陆战队的神盾(Aegis)装甲类似,每套装甲都配有一个心能面罩.这个面罩能保护骑士免于心能攻击.



复仇女神武器

"复仇女神"能量武器是灰骑士终结者小组的标准武器.这种类似战戟的武器是能量剑的更为强力和复杂的版本.每把"复仇女神"都是为配合使用者独特的心能力场而专门打造的."复仇女神"能强化使用者的肉搏能力,使之远凌驾于普通的陆战队员之上.此外,"复仇女神"还巧妙地在柄内装一把短矢枪.



近战

复仇女神是一柄高效的近战武器.与能量剑有相同的能力.

　

心能点储存

复仇女神拥有储存心能的能力.



心能爆裂

复仇女神可被用于聚集心能以释放心能爆裂.

虽然非常强大,但心能爆裂是在最后关头才能使用的武器.使用心能爆裂需要消耗大量的心能,将对骑士造成巨大的心灵创伤.



传统武器

"复仇女神"柄中的短矢是一种弹药有限的短距离武器.由于科技型的武器对恶魔生物也具备完全的伤害效力,所以短矢为灰骑士提供了重要的远距离战斗武器.短矢为三联装,可以单独开火或同时射击.



短矢可在近战中射击(作为其他的近战攻击的补充),但其他方面都和普通的短矢类似.





【贴图】【战锤40K】精美坦克模型

老岑



在官方网站上看到的。制作的实在是太精美了！简直是艺术品！真想买一个回家珍藏！



首先出场的是“Mars Pattern Baneblade”：















接下来登场的是“1/6 Radio Controlled Baneblade”：















下面是一些小图：

























　





boltgun

TITAN，是人类的黄金时代尚存的武器之一。当时是作为地形比较复杂的危险环境殖民地的保安设备，是双足行走装甲武器（只是行走而已）。除了特别的装甲之外，还有叫做虚空盾的能量护盾（在40K的地面武器里不是很常见）。有侦察、主战和帝王三个主要的大级别，其中每个级别里又有不同型号的CLASS。现在帝国里的型号似乎很乱，可能因为各个锻造世界各自的技术和风格长时间演变的结果吧……





关于所谓“启动战魂”

boltgun

你说的是机械魂吧？

应该是一种辅助AI或者OS，起人机交互界面或者一定程度自主辅助战斗的作用。在机械会宗教化之后于是就叫了这个。

在一个泰坦故事里，可以看到的是泰坦的机魂是有一定自主的，但是绝对需要一个主指挥放在驾驶位上连接精神链才能开动。而且看起来机魂还有一些积累类型数据库的特点，一台经历过很多驾驶者的泰坦的机魂有时会把几位驾驶员的性格糅合继承的情况发生。甚至在故事里发生的比较极端的是，一个死在了驾驶席上的主指挥把自己的意识残留在了机魂里。

泰坦, 他们是各个锻造世界直属管辖的部队, 从建造到补给到调度都归他们的老家锻造世界管. 会应帝国军方的要求派遣到各个战场上去, 虽然他们会配合其他部队作战, 但是自主性却十分强, 有时候随军的机械会代表甚至会因为担心泰坦的白白损失而拒绝出战.

关于泰坦的机组成员, 按不同的大小规格, 人员数量也不同, 但是基本会是这样的结构: 两名或者以上的辅助驾驶, 负责武器系统的辅助操作和探测系统的辅助操作; 一名主工程师和若干机械神甫组成的机轮组, 负责引擎和机体维护; 机仆若干, 硬性安装在泰坦内部, 负责一些重复性劳作. 然后最核心的一名成员是泰坦的主指挥, 也就是它的驾驶员. 他通过泰坦的精神链和泰坦的机魂连接到一起 (需要移植特殊接口) , 使他和泰坦溶为一体, 能够象操作自己的身体一样驾驶泰坦, 并且象感受自己的身体一样接受泰坦机体的各种状态和信息. 主指挥的工作不但需要巨大的精神韧性, 能够承受泰坦精神链和高级机魂操作带来的海量数据流, 而且还要和机魂协调同步, 按他们的话说就是"被接受". 主指挥还需要在专门的学院中度过漫长的培训学习生涯, 然后进入实习阶段, 完全毕业之后再成为后备的主指挥. 有时一名后备人员可能要等上几十年, 亲自坐上泰坦驾驶席的那一天也不一定会来到.

泰坦是有驾驶舰桥和机轮舱的, 也有各种出入通道, 供组员登降来往和执行检修. 由于主指挥在驾驶泰坦的时候, 自己感受到的和驱使的完全是泰坦本身的强大力量和身体, 他们在断开精神链之后, 有人会得一种综合症, 由于突然变回自己的身体和感官, 人体和泰坦的感官系统反差巨大, 会让人感到强烈的脆弱和迟钝, 随之而来的是一些生理和心理上的痛苦. 这些也是泰坦驾驶员在战场之外要克服的困难之一.





【贴图】帝国泰坦——WARHOUND

五月



MARS PATTERN WARHOUND TITAN















　

Jackal Class Warhound Titan









Wolf Class Warhound Titan
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解放军席卷亚洲

似乎有写铸造世界仍保持着自动维护的自动化战舰工厂的。不过等这些工厂都因为年代过于久远停工以后……就完了



boltgun

我非常喜欢40K

因为这个东西它一诞生起, 就是为了战争而战争---------因为是为战棋做的设定

所以40K里的战争是不可避免的, 很多情况下还是生存下去的唯一手段, 战争也是无处不在的. 按照40K的台词说:黑暗遥远的未来, 银河中只有战火在熊熊燃烧



40K是战棋的背景, 所以战争相关的东西它做了很多很多, 编制配备战役记录战术等等都有 不过当然是40K里的



至于帝国退化到什么程度, 只能说: 这个程度, 大家看到的帝国是什么程度就是什么程度. 毕竟没有一个刻度来衡量说----帝国已经退化到摄氏75度了.



有很多东西帝国并不是完全失去了, 只是知道怎么造, 怎么用, 但是 "为什么" 就丢失了. 比如说帝国现役的大部分巡洋舰, 甚至他们还能够改装一些. 但是战列舰等级的东西, 看到的资料里, 情况是已经很少能再生产出来了.



40K里的舰队战规模并不很大, 你可以把40K的银河想象成是大航海时代或者是世界大战时的地球, 那时候一个舰队的规模来比较一下. 40K里的战舰的概念是: 庞大而凶猛(当然说的是巡洋舰以上), 建造和维护不易, 不是大数量会战的战争类型.

在40K专门的舰战战棋游戏手册中, 能够找到的一些数据





"几乎帝国内所有的船只都是被牧师会[注,这个牧师会还没看到究竟是什么组织]所控制的帝国舰队的一部分: 而那不归属的一小部分, 则被一些特殊的组织所有, 比如说机械会, 星际陆战军军团或者是审判庭, 又或是数量极为稀少的一些光荣而古老的行商家族(按:行商浪人, 在皇帝还在世的时代获得的行商权). 即使是帝国卫军的师团也必须依赖帝国舰队将他们运送到遥远的战场去. 舰队分成两部分, 平民商用船只, 和帝国海军的战舰.



为了便于管理, 帝国的疆域分化成五大区域(Segmentae Majoris), 每一个都有自己的商用舰队和海军. 舰队的基地就位于每个区域的要塞地带--太阳区域(Segmentum Solar)是火星, 远终区域(Ultima Segmentum)是Kar Duniash, Segmentum Tempestus是 Bakka, Segmentum Pacificus是Hydraphur, Segmentum Obscuras是 Cypra Mundi. 一个区域的舰队指挥官们, 那些高领主提督们(Lord High Admirals), 他们都是一些权高位倾的人物, 甚至有可能是传说中的帝国高等领主.



所有的人类居住空间都被更详细地分化成各个节区(sectors), 普通来说每个占地200立方光年的空间. 每个节区是被一些10到20立方光年的亚节区(sub-sectors)组成,它们的中心定位在人口密集的恒星簇, 或者是重要的世界集合, 或者是通过亚空间交集的各种交易路线的集交点. 在各个亚节区和节区之间的空间--尚未被探索或是无人居住的区域, 外种族帝国, 或者是不能通过亚空间到达的地点等等--这些地区被称做荒野空间, 或者是荒野区域, 这些地带在银河之中所占的比例远比人类控制的空间要占更大的比例.



为了实战需要, 一个节区的战舰队将是帝国海军最大的运作编制,归属在一名领主提督(Lord Admiral)的指挥之下. 每支舰队都分成若干战队. 战队并不是一个永久性的组合编制, 它是一种行动组合, 按照任务的不同而临时编成, 运输队护航, 巡逻, 还有其他的舰队需要执行的任务, 而编成不同的战队. 只有一小部分战队是几乎永久性的编制, 比如说有名的地球第一巡洋舰战队. 但是一般来说, 大部分战队都是在执行任务过后即行解散. 根据一个战队的规模, 它的指挥官有可能是某一艘战舰上经验丰富的船长(captain or commodore), 一名提督(admiral), 或者是舰队提督(fleet admiral), 有些时候甚至是领主提督本人(Lord Admiral).



每个舰队的规模在50到75艘不同规格的战舰, 但是在一些节区中这个数字会有更大的出入, 取决于此节区的重要程度和它相邻的敌人的数目. 除了这个数目中包含的驱逐舰(Destroyers), 武装船?(frigates), 巡洋舰和战列舰, 一支舰队更会包含无数更小型的舰船比如运输船, 穿梭机, 通讯舰, 和一些长距离巡航舰只. 除了有跨星际航行能力的舰只之外, 一个节区还有一定数量的非亚空间航行能力舰只, 比如内星系巡逻舰, 防御监控舰(defences monitors). 这些舰船的后方还有定点防卫火力的支援, 比如空间站, 轨道防御平台, 地基防御炮塔和导弹基地, 甚至是轨道机雷.



这些看起来也许还算是一支很可以的舰队, 但是他们将要巡防的区域范围十分广阔, 海军必须随时准备执行各种简单的任务. 一个普通的节区, 比如偏西的区域--人类活动最密集的地方, 这样一个节区有可能包括了几万颗恒星星系, 占地八百万立方光年. 在这样广阔的旷野之中, 只有小部分恒星能拥有行星, 而其中又只有小部分是可以殖民的. 但是, 节区内的海军舰队必须时常巡视这些地域, 监视有无敌情, 保护商用船只, 对抗海盗和外种族舰队的攻击, 运送或者是给运送帝国卫军的船只护航, 为地面部队的战斗提供轨道支援, 更别说常规巡逻和为探索舰队提供舰船了."



以上是手册里的一段. 至于各种型号的战舰生产情况, 则要在具体的每种战舰介绍中查看了. 写了好多, 先到这里吧.





【分享】哥特舰队规则书插图欣赏
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我族曾经纵容于对享乐的追逐；就因为我们如此的不顾一切，自从那场因此而起的堕落之后，就使我族永无宁日。纵使我族其如梦般的伟业曾倾覆宇宙，扑灭群星；但如今我族亦仅是如忽隐忽灭之残影，勉强留在存在的边缘。我族之眼，满怀忿恨地注视着猩红之月；群星密布之苍穹亦不曾蒙蔽我眼。我等大敌诞生之处，蠢动着恶魔野心之全部恶意，为我族过去一切所为、以为我族将来透射出其阴影。每一根命运之股线，每一份如尼之伟力，皆引导我至此时此地。毋庸置疑，于上古之Crone Worlds之中，最终之战等待着我。自从Mon-Keigh之民自相残杀[注1]，其身为先知之躯体倒于其反逆之子之后，此种争斗不再有过，然而此时我正步步趋向于此种争斗，不可能再有他途。仰观群星，仿被Mon-Keigh之血所染红；纵使其征战无关于我，反倒甚为乐见其互相毁灭，然而我深知逃避我之此战，只能陷我族于无可挽回之灭亡之中。既然我之所见尽皆黑暗，我亦不会对我之命运有所畏惧。

Eldrad Ulthran ―― 创造世界Ulthwe先知







卡迪安之门（ Cadian Gate ）的历史





通向恐惧之眼的传送门



要想完整地理解卡迪安的人们以及他们的生活方式，就有必要回到一万年前的那个已经仅存于传说之中的血雨腥风的时代，同时也是 Horus（贺拉斯）叛变的那个时候。在那个英雄的时代，皇帝与他的后代――各个基因原体们，在星海之中齐心协力，开疆拓土。每一个基因原体都统领着一个军团的皇帝最优秀的战士，在不计其数的战斗之中将人类的世界从异星人、混沌以及各色可怕的敌人的手中解放出来；而这些经过基因改造以强化的战士，便是所谓的星际战士。每一个基因原体都是超人的存在，人中之神；然而就像凡人一样，他们也不能超脱于猜忌、忿恨与虚荣。而这，正是战帅Horus，皇帝最宠信的儿子，也是月影之狼的基因原体的命运。



混沌不为人知而慢慢地腐蚀了Horus，直到他深陷其中为止，他都没有发觉他正在向邪恶堕落。Horus自有其本事操纵他人以实现自己的目的，他把整整一半的军团拉下了水，并带领着他们背叛皇帝。随着满怀敌意的爆发，事情开始变得清晰起来，就是叛乱要比原先任何人所能预料的都要严重。一个团接着一个团的帝国卫队倒向Horus，机械神教的执行委员会因叛乱而分裂，整个泰坦军团也因为混沌诸神的亵渎之力而高举叛旗。Horus无情地发动攻击，将那些往日称兄道弟的星际战士们驱赶在面前。不久Horus的攻势已经撕开皇帝的疆域；他的战舰击败了太阳系舰队，摧毁了月球的防御体系。地球已经毫无防御的展现在他前面。



混沌大军――叛乱的星际战士、步履蹒跚的变异人和异教徒不计其数――踏上了地球那神圣的土地。惨烈的战斗持续了好几个星期，战死者数以百万。每一处地方皇帝的部队都在被迫后退，他们贮存土地战斗着，使得帝国皇宫的大厅尸积如山。最终叛军突破了最后的防线，看来好像大局已定。Horus是一位战略的大师，但这一次他犯了致命的错误：获悉皇帝的援军黑暗天使以及太空野狼已经逼近，他必须尽速结束对皇宫的围攻。他让他的坐舰驶进低空轨道，降下护盾。究竟这只是不顾后果的赌博或者是他的人性的表现已经不得而知，但是面对着这样的大好时机，皇帝不可能错失与Horus的较量的机会。



皇帝和两位最忠诚的基因原体――血天使的 Sanguinius 和帝国职权的 Rogal Dorn ，以及最可信赖的战士，传送进了Horus的旗舰中。他们发现了一个不像是出自人类之手的造物，因为混沌的力量而变得扭曲。恶魔的法师把船上的皇帝的战士分隔开来；当皇帝最终与Horus面对面时，他看见那位战帅者正站在 Sanguinius 破碎的尸体旁。皇帝与Horus用每一种不可想象的方式战斗――物理上的，精神上的，还是灵力上的――他们的脚下，那个因战争而千疮百孔的星球便是胜者的奖品。战斗很漫长，但最终皇帝还是打败了Horus，虽然那也已经超出了他作为人类的极限。因为这场搏斗，皇帝的身体也差不多要崩溃了。Rogal Dorn 发现了伤痕累累的皇帝，把他送回地球，把他安置在金色王座之中，以维持他的生命。



失败了的叛军因为Horus之死而崩溃，他们从地球，那个被证明已是他们无缘之地，夺路而逃，溃不成军。有些忠于皇帝的部队重新集结，进行追击，不过大多数还是留下来以巩固这伟大的胜利。为数众多的叛乱分子被处死，但叛乱的军团的主力逃进了被称为恐惧之眼的宇宙空间，在那里，现实与疯狂混乱，亚空间的能量直接涌入现实空间形成旋转着的大漩涡。在这里，混沌诸神主宰着无数星球，使之扭曲适应其自身的邪恶。亦正是此地，叛乱的军团摆脱了追兵，由亚空间风暴将此地与银河系隔绝开来。



恐惧之眼的每一个世界都是恶魔的世界，会因为统治此地的混沌诸神及强大的众恶魔王子的一个奇怪的念头而扭曲变异。叛乱的军团重新集结，酝酿着憎恨，计划着终有一天能够对曾经挫败他们的人施以猛烈的报复。在恐惧之眼中，时间的流逝与外界不同。同样是在地球战斗的那些叛徒，在此地依旧为了各自的残暴的神而战。他们为了证明自己的地位自相残杀；当亚空间风暴有足够长时间的平静时，他们也会出来洗掠帝国的领土，与帝国的军队对垒。每当此时，恐惧之眼周围的地区便会被重兵把守，以抵抗他们的侵略。其中方位最为森严的即是卡迪安，镇守着通向恐惧之眼的其中一条要道的要塞世界，卡迪安之门。





要塞卡迪安



卡迪安位于进出恐惧之眼的一条要道上，是帝国最关键的战略要点之一。当然也有其他通路，但是都不如卡迪安之门可靠，而无论任何规模的部队要想从恐惧之眼中出发都必须经过此地。此地格外平静的原因尚且未知，但大多数人都认为这是由于著名卡迪安方尖碑（ Pylon ）的缘故。这些神秘的黑色巨石遍布于卡迪安，自从人类到卡迪安拓殖以来，其来源依然未能知晓。



卡迪安本身是个荒凉的行星，毫无生气，终年狂风大作，各种求生的本领在非常小的时候便已要学会，只有最强壮的人才能活到成年。冷风吹越宽广而支离破碎的平原；军队在这里进行实弹演习，每一天不进行训练便是浪费了的一天。每一座城市，或者称为 Kasr，都是一座要塞，里面的每一条街道、每一栋建筑都是由最优秀的军方工程师所精心设计的。每一个卡迪安人从会走路开始就被传授战士的技能，因此被全银河系的指挥官们所赏识搜寻。这个星球孕育着身体强壮、意志坚定的战士，卡迪安团也因其荣誉和战斗精神而得到人们的莫大敬意。从很小的时候开始，卡迪安人便可以闭着眼睛分解武器，战术条令则是比读写更早地开始讲授。有十分之一的士兵不论能力或者功绩而被内地的卫队招募过去，不过一些最好的士兵一直在卡迪安服役，卡迪安行星防卫军的士兵在帝国之中也是最为出色而纯熟的战士。





――――――――――――――――――――――――――――――――――

“我有好一阵子在挡风玻璃外隐隐看到方尖碑了，现在 Fischig 绕着它，差点就要吻到那黑色的石头了。风就好像是方尖碑的饰带那样，风声尖啸，盖过了涡轮的轰鸣。

“方尖碑非常巨大，有500米高，250米宽，平滑的黑石的上表面被用精致的技艺加工出孔洞和其他圆边的开口，大小不超过一个人头。风就是通过这些250米长的小孔道，而发出如此的尖啸声的。

“孔道也不是直的。他们在方尖碑内迂回曲折，就像虫蛀的隧道一样。机械神教的法师曾企图放探测器进去，描绘出里面的通道，但大多有去无回。

“我们停靠得更高一些，准备从另一条路上走，这时我可以沿着停靠地点看见60公里以外的另一座方尖碑。卡迪安上已知遍布着有5810座方尖碑，另外还有2000多座已经部分损毁，或是被埋于瓦砾之下。

“没有两座的设计是完全相同的。每一座都是精确的500米高，地下则沉入250米深。在人类来到此地之前它们就已经存在。尚未知到建造的方法。用尽我们种族的每一种方法，它们都是毫无动静，但是许多人认为，正是它们的存在，解释了激烈的亚空间能量流之所以沉寂，使得卡迪安成为通向 Ocularis Terrbus 的唯一平静而可以通行的路线。”

――摘自Dan Abnett 小说《 Malleus 》，谨由黑图书馆引用





“自从我在122卡迪安团以来，我所受的对于我的任务所进行的训练，跟我在帝国军需部所受的那种大多连队所进行的普通训练不同。首先令我感到惊讶的是，我在基本训练程序的同伴相当年轻，比起我要远远年轻得多，年纪最大的恐怕只有14岁。我早就听过卡迪安人很小就开始训练了，但老实说，我还是大吃一惊了，虽然还是比不上因为这些年轻人所展示出来的能力水平而产生的惊讶。一开始我很生气，因为要我和小孩子一起训练；但当我目睹他们对武器的熟练技能之后，就明白为什么了。

“要和卡迪安人一起行动，我还有很多专门的东西要学，尤其强调耐力和全身的力量。我以前呆在 Chimera 的圆顶蓬上太久了，因此第一天的训练比起我以往经历的任何战斗都要艰苦。但我决定要守住我的地位的荣誉，不能接受任何失败。很快地，3个月之后，我可以背着夸张的负重，又跑又跳，穿过极远的距离战斗。这种行为需要非同一般的决心，而在卡迪安团的任何一名军人都不会是一种选择。作为新到任的政委，我必须做到两倍的优秀，以此来赢得士兵的尊敬。

“很快对于我来说是无疑的，卡迪安士兵会很自然的试探他们眼中的圈外人并超越他。这种犹如岛国居民式的天性，是我在122团时所要克服的众多障碍之一。但如果你懂得如何与卡迪安人相处的话，他们将会是所有我曾与之分享荣誉的团队之中，最强，也是有着最彻底的纪律的。”

――摘自Kotarian Verhek 政委的回忆录，41纪963年分配至卡迪安122团

――――――――――――――――――――――――――――――――――



正如许多防区级的冲突，哥特（Gothic）战争开始得十分缓慢，零零星星，看起来无关紧要，顶多只是劫掠几个小哨站了事（参见《 The Arx Raid 》）。在 Athena 防区发现遭受了疾病打击的漂流船只，还看见混沌的船只 Plagueclaw 在一起，而星际间航路的通讯者们也报告，亚空间出现了令人不安的扰动。恐慌和混乱蔓延开来，宗教狂热分子则站出来，相信是皇帝――祝福其圣名――对他们感到不悦。歇斯底里传遍了整个区，在许多地区秩序完全崩溃。帝国海军“偶然”在宇宙港里丢失了几艘船，随后便被指责管理不善――于我而言实在是太过方便的解释。在对 Arx 袭扰的三年后，掠夺者（ Despoiler ）的军队到了。



Abaddon的舰队袭击了十多个帝国基地，并派出 Gothic 级战列舰巡弋。混沌战船的攻击遍及 Gothic 防区，而首个对 Abaddon 的真实意图的暗示，便是其出现在 Rebo 星系：神秘的黑石要塞中有一个环绕着第五行星。这一大批来历不明的建筑被整改为 Gothic 级战列舰的基地，很快他就开始了对这些陷落的基地令人恐惧的运用。



Abaddon 的舰队有着前所未见的毁灭性武器，被称为行星毁灭者（ Planet Killer ）。其名字并不仅仅是因为其建造者的傲慢，凭 Abaddon 在 Savaven 的 Cardianal 世界所展示的恐怖也理所应当获此名号。Savaven 的毁灭，依然有着足够的力量使得 Savaven 的轨道司令官 Jeremiab Soldagen 惊颤不已。他描述到大陆分裂，天空燃烧，星球变成碎片，使得严肃地对待其报告很有必要。一个小时内1400万人死亡，其余波对帝国士气之影响无法估量；许多世界――尽管很不幸地不是全部――赶在行星毁灭者到来之前匆忙进行撤离。



另一个黑石落在 Brinaga。在 Fularis II，Abaddon 正准备引发这些古代建筑的真正威力。关于事情的准确情报非常的概略性，但证据全都指向从黑石要塞所发射出来的巨大能量束，这些能量束洗刷着 Fularis II 的表面，剥去其大气层，使其表面变成贫瘠的岩质平原。



帝国军队在该防区不断进行战斗，从 Hammerbead Deeps 到 Cyclops Cluster，极力想阻止混沌舰队。在41纪151年之初，海军上将 Ravensburg 爵士与敌军交战，结果在 Gethsemane 进行一番激战后，得以全灭一支相当规模的混沌舰队。灵族的战船也有参与此次战斗；尽管许多历史学者认为其作用微不足道，然而我的研究指出――尤其是由于 Leoten Sember 船长和他的战船，Lord Solar Macharius――灵族在战争的后期曾经有相当大程度的参与。（见《 Warp Gates 》）



这场大捷激励了帝国海军，同时亚空间风暴对 Gothic 防区的隔绝有所减弱，临近防区的战舰终于可以增援海军上将那支几乎耗尽了的舰队。Abaddon 利用自 Tarantis 幸而得的全部能量，将能量汇集点置于正准备进入该防区的船只，企图消灭 Ravensburg 的增援。结合了这些力量，黑石引起了 Tarantis 的爆炸，杀死了一切还留在那个星系的活物。



战争的最终一战在 Schindelgeist，也就是黑石五号漂浮于其深处的地方打响。海军上将 Ravensburg 与灵族设下陷阱，在一场真正壮烈的三天时间的战斗里消灭掉 Abaddon 最大的舰队。出于恶意，Abaddon 也想摧毁那里的恒星，假如不是 Flame of Purity 号的船长 Abridal 的牺牲，胜利也就成为空谈而已了。Abaddon 被击败，但是带着捕获的两座黑石逃脱了，尽管有迹象表明它们已经被摧毁。不过，很不幸的，这恐怕只是一厢情愿：正因为这些有着难以估量的力量的宝物的最终下落仍然未知，我担心帝国最后还是会懊悔他们的损失的。



上图：Schindelgeist 大捷





蔓延的死亡



随着第41纪末尾的到来，有迹象表明 Abaddon 那长久以来令人惊忧不已的攻击又要来了，最初的迹象便是在周边地区从亚空间出来了一望无际的船只。所有的船只都在向各个防区的核心星系集中；而且，虽然如此大规模的舰队很罕见，但并不是没有先例。星系防卫舰队纷纷出动拦截，阻止其到达有人定居的星球。Adepteus Astartes 的船只装载了力所能及的部分，但数量实在有限。星际战士发现他们是被扭曲而携带有疾病的恶梦，覆盖着各种坏死的行为和有毒的污秽。最终，每艘这样的船都被鱼雷和舰队重炮所摧毁，但某种意义上这已经太迟了。



就在 Dauntless 级巡洋舰 Duke Lurstophan 的船长 Roark 报告在 Urthwart 星系外沿见到混沌的 Plagueclaw 级船只的同一天，在帝国海军船员内以一种不可能是巧合的一致，同时爆发了严重的瘟疫。疾病在区域内的帝国海军内蔓延，适于执勤的船只的数目以指数下降，同时更多的船体从亚空间出现，向着重要战略星球汇集。邻近子防区的船只赶到摧毁了这些船体，一只小规模的特别舰队则被组建起来，受命于海军上将 Quarren。这支舰队急速驶离港口，追猎 Plagueclaw 级，不过他们碰到的是远远麻烦得多的东西。在 Frenerax 星云的阴影之中，由 Nurgle 的传令官 Typhus [注2]自己的旗舰 Terminus Est 所率领的一支混沌的战船部队伏击了这支舰队。战斗短暂而血腥：几艘帝国的船只被鱼雷的齐射击伤，其余则被从卑鄙的登陆舰上放出的卑劣而带病的生物所蹂躏。海军上将 Quarren 逃过一劫，近乎完美地重新集结进行反击，从这个陷阱之中突围。Typhus 并不追击，因此 Quarren 的舰队主力才能勉强回到港口。Frenerax 之战是一场代价惨重的灾难，但更糟的还在后头。



在到 Belis Corona 的回程中，数千的乘员病倒、死去，只有在星系的驾驶员帮助之下这支舰队才能安全地入港。但如果说 Belis Corona 的情况很糟的话，那其他地方就更糟了。就像在 Belis Corona 一样，许多带病的船体躲过了防御网，使那些船员病倒的同样的传染病像野火一般在 Cadian 和 Agripinaa 防区传染开来。在 Subiaco Diablo 的 Hive 世界被证明是这种未知的疾病绝佳的繁殖地，Officio Medicae 派出的官员迅速进行隔离，但已经有数百万人罹难。一个月之内有十多个其他的星球报告了这种疾病的病例，恐慌散布开来，邻近地区的来往停止以防止更进一步的感染扩散。



随着疾病的传播，启示派开始开始在各个受疾病折磨的星球出现，布道宣称这是皇帝的天谴降临于他们身上，作为对他们的恶行与不义的罪孽的惩戒。只有信仰能宽恕不信教的诅咒；在恐惧之眼周围的世界，每一条街道都挤满了在受鞭笞的信徒。这些狂热信徒持续的健康为他们的信仰添加了一层光芒，无数的人们纷涌而来聆听他们那煽动性的话语。瘟疫继续蔓延，在 Subiaco Diablo 则展现了这场瘟疫的真正恐怖之处。令这些星球的居民震惊和憎恶的是深埋在烧为灰烬的平原下的众多坟墓拱起裂开，在瘟疫中死去的人们的尸体从被撒了石灰的地下爬了出来。迅即上百万步履蹒跚的僵尸向居住区进发，在其中横行，袭击已经虚弱无力的居民。



几个月之内，瘟疫僵尸从遍布 Belis Corona 和 Agripinaa 防区的几十个世界的坟墓中爬出来，帝国军队也被扩充到这些令人憎恶之物中，狂热的鞭笞教徒们则在误导之下焚烧卫生免疫机构，试图以此遏止瘟疫。因为如此之大规模的传染病，这些地区的帝国海军陷入了瘫痪之中，对于在 Subiaco Diablo 星系的边缘出现并涌向帝国领空的混沌舰队毫无准备。Nurgle 的传令官，旅行者、亡者护卫 Typhus 来到此地，收获他的瘟疫的果实，没有人能站稳来抵挡他。





掠夺者 Abaddon 的黑暗十字军



掠夺者 Abaddon，其名字为千个世界所诅咒的大异教徒，率领着月影之狼的第一连，曾经就像任何人一样忠诚而勇敢。皇帝后来为表彰 Horus 的军团，赦令其更名为 Horus 之子。但叛乱爆发后，很显然 Abaddon 的忠诚仅仅是对那位战帅而言。Abaddon 在战争中战斗在最前线，疯狂的将曾经与其同在皇帝之名下征战的人撕成碎片。Abaddon 是 Horus 最欣赏的战士，有传言他其实是 Horus 克隆出来的儿子。在叛乱的最终之战来临时，他正在战帅的战船的另一边，但他感受到了 Horus 死亡时穿过亚空间的共鸣的冲击，他痛苦的尖叫驱使他陷入凡人永远也不会体验到的疯狂之中。他杀上舰桥，找到了他所敬爱的战帅的尸体，从其手腕上取下了雷电之爪，据为己有。



尽管本能的每一声嘶嚎都是要 Abaddon 报仇，但他知道他剩下的部队不足以赢得那天的战斗。Abaddon 取得战船的控制权，领导了向恐惧之眼的撤退；他掌握了 Horus 之子，并重新命名为黑暗军团。Abaddon 消失在恐惧之眼中，进入了黑暗传说的领域。数十年之后他重新出现，冲锋在从恐惧之眼中蜂拥而出的大军的前头，击溃守军，侵入到帝国领空之中。Abaddon 曾一度即将突破恐惧之眼周边的防御，仅仅是靠着几支星际战士战团和泰坦军团的合力，才最终顶住了 Abaddon 的第一次黑暗十字军入侵。



自从那一天之后，又分别发生了11次黑暗十字军入侵，从小规模破袭战，到防区级的冲突。在 El`Phanor 世界，那位掠夺者灭绝了 Kromarch 一族；在 Mackan 则激起了血天使永久的仇恨――他屠戮他们的战士，亵渎他们的血肉。在 Uralan 的寂静之塔下，Abaddon 在一位金色皮肤的陌生人指引之下取得了恶魔之剑 Drach`nyen。凭着这受诅咒之物，他在将 Gothic 地区拖入战争中之前，就已经在恐惧之眼中为他自己建立了一个充满恶魔般的邪恶的国度。虽然又一次帝国取得了胜利，但胜利的代价十分高昂，而且两座黑石要塞――建成于古代，但已被长久地遗忘的强力武器――也被那位毁灭者带走了。至于其他数不胜数的侵扰，因为偶然、分散而不被称之为黑暗十字军，则一直困扰着 Cadian 防区，以致在这些最邪恶的异教徒一息尚存之时都休想有所减缓。



现在，可怕的预兆逐渐显露，即使最昏庸之人，也能看出在恐惧之眼周围地区发生的攻击的模式。在占卜中，塔罗牌里的皇帝这张力量型的牌通常都代表着战争和死亡，而星际间的灵力通讯者们则报告了可怕的景象：从天而降的血雨淹没了这个人类的帝国。甚至连灵族，这个冷漠而无情的异族，曾警告过那位伟大的团结者的崛起，因为恐惧之眼周围的严重的混乱，也在 Abaddon 的领导面前放下宿怨。各种恩怨，例如蚕食者与帝皇之子自从在 Skalathrax 的战斗之后的恩怨都被放在一边，而银河战团和记仇者之间甚至也实现了某种不安的和平。根深蒂固的诅咒和仇债被一笔勾销，一支自从 Horus 叛变之后就再也没看见过的军队被召集起来，准备像闪电一般击向帝国。



――――――――――――――――――――――――――――――――――

网中的战争



Niadien 的心在蹦蹦地直跳，但还是得按捺住自己的激动。在如此靠近战神王座之间的地方保持镇静十分困难，在战斗的前夜也很是疑问，但在先知面前表现出这种不得体的表情并无益处。Eldrad Ulthran 在先知的水晶圆屋里点名叫他来这里，他实在是很好奇，因为他并不是先知而只是战士；不过他很不耐烦，想要返回训练之中。Niadien 把头盔夹在手肘上，柔软的灵骨盔甲很自然地附在他身上，它以前的穿着者的灵魂在催促着他去战斗。他隐约想起那时候他舍弃诗人 Niadien 的生活而成为 Striking Scorpion 的军官的Niadien，但那是很久以前的事情了，在眼下，很可能和自古以来的敌人发生战斗的时候，这些想法转瞬即逝。创造世界的灵骨带着攻击性而脉动着，因为渴望战斗，每一个灵族都充满了勉强压制住的暴力的冲动。战神即将苏醒，他那暴力和血腥的睡梦充斥着 Ulthwe 的每一个角落。



“是那位血手之神在呼唤着你，是不是，Niadien？”在他身后一个柔和的声音说道。他调转身去，手下意识的伸向自己的剑，但他看到了那位庄重的先知后随之释然。Eldrad Ulthran 倚着雕刻精美的手杖，沿着圆屋内发着柔和的光芒的水晶树吃力地走来。Niadien 看到他的皮肤透明而坚硬，肉体散发出水晶般的光晕。



Niadien 微微点了一下头。“是的，我可以感受得到他的热量在我的血管里燃烧。对战争的呼唤恰是我所无法拒绝的。”



“我知道，”Eldrad 缓缓地说道，“那是你所选择的道路。拒绝他，就好比在走着只有一个出口的路。”



Eldrad 在一棵被高大的水晶树旁停下。那棵树雕刻得甚为精美，脉络之间闪耀着耀眼的光芒，在枝叶深处露出着一张平和的面容。



“如今是我民之黑暗时刻，Niadien，”Eldrad 开口了。“被称为掠夺者之人已经备好大军，而 Mon-Keigh 并不听取我的警告。”



“这与我们何干，Ulthran 阁下？”Niadien 咆哮着，“如果 Mon-Keigh 上的人像自取灭亡，就由得他们好了。Ulthwe 绝不会那样的！”



先知点了点头。“平常我会同意你所言，但 Niadien，现在那里还有别的军队在活动。Yngir 的银色战士们回来了。”



“那些操纵死尸的家伙？这么久之后？”



“是的。他们想摧毁 Talismans of Vauls [注3]。如果没有了这些，我们在对抗星之众神时将毫无胜算。”



“我们必须抢在他们落入毁灭者手中之前就从 Mon-Keigh 那里夺回来。”Niadien 说道，话语之中难掩其忿恨。



“的确，”Eldrad 赞同到。“但是 Jackal之神的远见远及时间之初，甚至在我身后事之后。其将 Gothic 防区隔绝开来，我们却无力阻止。然则 Niadien，事情不仅止于此。Red Cyclops 的巫师 Ahriman，破坏了传送门，并带来了他的无魂之战士，以及古代的魔法之力。”



Niadien 一想到会有混沌的走狗出现在灵族神圣的殿堂中，吓得缩了一下。如此的侮辱不可能被被容忍，他作为战士的精神对傲慢自负的 Mon-Keigh 的鲁莽而燃烧起莫名的怒火。



“他在寻找黑图书馆，以及其中所蕴含之古代知识。不可令其得之，因其中之秘密不可被公之于世，甚至是我族亦如此。”



“我只要还有一口气，他就不会找得到。”Niadien 非常自信。“我的突击部队已经集结，传送门也已经准备好。只要您一声令下，我们就出发。让我们上战场吧，Ulthran 阁下！”



“稍安毋躁，Niadien，稍安毋躁。”Eldrad 一边安慰着他，一边凝望着先辈们所留下的水晶树陷入了沉思。先知的思绪又回到了大堕落之时。“黑暗一族也已察觉传送门被毁的事，正群起而备战。他们为挽救 Commorragh 的黄昏之城所作之努力终究会是徒劳，而其所造成之杀戮只会使局势更为恶化。其中还有一人，极想我之死亡，而全然不顾此举之于其民即然灭亡，一如之于我民。”



“那您想要我干什么，Ulthran 阁下？”



Eldrad 转过身来，把手放在 Niadien 的护肩上，只感受到一股在 Niadien 之前所有穿过这件盔甲的军官对暴力的渴求，只能在战斗中才能释放这一份迫切。



“我们必须唤醒战神 Kaela Mensha Khaine，Niadien。我们需要其力量，以及其现世时之狂暴，以赢得将至之战争。我曾预见过各种的未来，都必然通向这一点；而所有的未来，战神都将在我们身边。”



Niadien 在领会到即将发生的事情之后，心中充满了骄傲。



“我召你前来即为此事。”Eldrad 十分哀伤地说着，从腰间的一个小袋子里掏出一个灵骨做的花环。



“你已被选中，Niadien。你将会成为王子[注4]。”

――――――――――――――――――――――――――――――――――





掠夺者的第十三次黑暗十字军



就在被当作不信皇帝的诅咒的瘟疫横扫 Belis Corona 和 Agripinaa 地区的帝国世界之时，布道鼓吹抛弃皇帝的教诲的邪教徒多了起来。他们指责受害者的病痛是对其软弱的惩罚，宣称只有火与痛楚的净化方能得到治疗的方法，而他们很乐意提供这两种处方。在 Malin`s Reach 和 Lelithar，帝国的法规完全崩溃，官方束手无策，任凭狂信徒和大嚷大叫的煽动者驱赶着暴民们陷入对破坏和自残的狂乱之中。海军设施和帝国统治的标志被公然袭击，几个星期后在许多偏远地区，暴徒们实际上接管了官方的统治。



如此大范围的流血和狂热也传到了亚空间。亚空间风暴的大漩涡扩展到了卡迪安星系的边沿，位于 Partox 的星际间灵力通讯者报告了一幅恐怖的景象：大地在燃烧，所见皆是残缺的肢体。这类的事件不断发生，遍及整个防区，直到在 Belisar 的灵力通讯者的密室――正好在 Teriax 的居民区的正上方的尖顶上――发生惨剧。就在常规的聚灵会的时候，灵力通讯者中的长者突然抽筋，他的肉体迸射出灵力的能量。紧急亚空间隔离闸和护盾都迅速投放指出事点，但已经迟了一步，无法控制的能量流涌入物质世界，一场大型的灵力爆炸将螺旋形的居住区的顶上九层瞬间蒸发掉。



各种迹象都无可置疑，一切都在指向一场更为恐怖的灾难。对皇帝这张塔罗牌的解读得出的是惨淡的凶兆；而各种可怕的征兆也不断涌现。当中大多被证实是无中生有，但谣言盖过了事实，恐惧和偏执使得所有人震惊和歇斯底里。从 Ophelia VII 的 Synod Ministra 派出 Frateris 教会的成员，忏悔者，布道者，枢机主教，意图提供冷静，理智而权威的指引，但广泛的恐慌使得他们的声音大多都并未被听见。而在困扰帝国的人民的恐慌之中，几乎被掩埋在其他的恐怖和血腥之下的，就是未知的袭扰者袭击了 Dentor 外围的农业世界。一艘运送农用机械的货船的船员发现了这一暴行。整个社区的人像牲口一样被屠杀，地面都被烧焦了。没有东西被拿走；没有任何动机可以确定。对此无计可施，结果报告被其他一直困扰着该地区官方的更为紧迫的事情给压在下面了。



至于卡迪安本身，受命调查古代方尖碑的专家们则有了新的，但也令人不安的进展。这些不久前还毫无动静的方尖碑，以几乎不能察觉的幅度开始共振。研究组立刻被排除进行调查，但他们的报告只带来了不安。微细的裂纹沿着方尖碑先前无法被穿透的表面生长，全部都以着与 Gellar 力场――保护在穿越亚空间的星际飞船的不可见能量场――相似的幅度在共振着。方尖碑在努力抑制住亚空间风暴大漩涡，但却缓慢然而确实的在破坏着自己。







蜕变



但是就如在 Dentor 的野蛮的袭击，更多血淋淋的袭扰报告被传回司令部。Sarlax 和 Amistel 星系孤立的殖民点相继失陷与神秘的袭扰者之手，一次比一次血腥。海军的巡逻队打算警戒 Amistel 防区的东部边界，但他们也实在腾不出多余的资源。



接下来的又一次袭击，则是针对在 Malin`s Reach 的帝国研究机构。第31驱逐舰中队（Deathbringers）在驶出 Demios Binary 时遭到不明的伏击而被歼灭。



救援的船队恢复了当时的影像，在模糊的图像重视忽视堕落的星际战士的船只袭击了 Cobra 级驱逐舰，内部记录尽管残缺不全，却显示穿遮蓝金相间的盔甲的人员登舰屠杀乘员。鉴于攻击持续，海军把所有的船都拉回了港口，而战术中心则辨认出这一系列的攻击，从东部的子防区一路无情的杀向内地，矛头直指卡迪安。



在 Agripinaa 的海军撤退到基地后，更多的灾难降临在被围困的帝国军队上。在 Lelithar，一个有影响力的人物从那些胡言乱语的邪教徒和狂信者中崛起，宣称他就是皇帝的声音。作为一名有着可怕的技巧的演说者，这名神秘人物用他富有激情的演说、无比的狂热鼓动民众，去攻击诸如空港与设防的军事基地等尚在帝国手中的设施。数十艘船和全部的武器库都被皇帝之声的追随者捕获，带上了太空。他的信徒遍布整个防区，Yayor、Amistel、Albitem也有出现，甚至连在 Bar-el的监狱中也有他的信众。皇帝之声的邪教既有破坏，也刺激了衰弱的帝国重新有所生机：银河教会的布道者和传教士也在受影响的地区活动，谴责反帝国的邪教。帝国的信仰就如烈火中复活的凤凰，在皇帝之声的追随者和皇帝忠诚的仆人之间爆发了激烈的战斗。一如在这些地区信仰被破坏，虔诚的宣示也重新举行。帝国的刺客和杀手被派出想要了结这个异教的领袖，不过都是有去无回。仅仅是一次和一名单独的 Vindicare 的杀手一次含糊不清的通信，给出了一条皇帝之声的身分的线索：戴着兜帽，拿着一把剑和一对精致的手枪。





卡迪安叛乱



尽管在恐惧之眼周边地区，帝国的统治土崩瓦解，卡迪安依然是被严格掌控的中心地区。为了迎击频率和规模与日俱增的混沌的活动，军方高层下令所有的突击部队集中于卡迪安。Tyrok 增建数百个登陆场，基层则受命供给从 Holn、Helotas、Fremas 而来的部队。在被公认为最强的 Volscani 团到来之前，就有上百万的士兵云集于此地了。大批空降船把 Leviathan 的指挥部给投下至卡迪安的土地上，当高层准备接受新抵达的团的致敬时，Volscani 团露出了他们真正的颜色：从建筑物那么大的运输车上展开的旗帜上赫然出现的是大不敬的混沌徽记。他们的各种火力齐开，摧毁了 Primus 总督 Marus Porelska 的指挥车。Volscani 的部队杀进登陆场，向等候在那的卡迪安人攻击，以他们那种出了名的凶狠和手腕大肆杀戮。



空港周围的激战持续了一个多小时，但在场有众多守军，结果显而易见。Volscani 的部队最终被消灭，但帝国方也伤亡惨重。Primus 的总督和大部分高级军官阵亡，卡迪安的指挥机构艰难的维持着秩序秩序。当最后一股抵抗被消灭后，Castellian 爵士，Ursarkar Creed，接管了一片混乱的卡迪安部队，迅速的重建了指挥体系，控制了随之而来的暴行。Ursarkar Creed 在 Tyrok 血腥的战场战斗之时，Secundus 总督最信任的顾问倒在了 Vazan 的要塞的最深处，他的尸体浮肿，以卡迪安的幸存者们相当熟悉的方式腐烂。Kasrkin 的反应相当迅速，但对于 Vazan 的部队还是迟了一步。一个小时之内，整座要塞被宣布为不洁，被永远封存。







暴风前的平静



无疑来自恐惧之眼的一场大型入侵将至，新上任的 Primus 总督 Ursarkar Creed 下令卡迪安的部队开始全力准备，加强防御工事，屯驻弹药、备件、粮食和饮水，并以最高级别向卡迪安防区以外的地区请求紧急军事军事援助。几天之后，太空野狼和其他几个星际战士的战团回复的公文称，保证会派出战士和海军部队参战。周边数十个地区的政府面对威胁，在如此一致的组织下以前所未闻的反应速度征召各自的队伍。帝国军队开始集结，但至少要好几周――如果不是几个月的话――才能集结到足够的兵力。此外，一份未经确认的报告从 Gothic 级巡洋舰 Abridal`s Glory 的船长 Urquarn 发出，称一座要塞化的修道院从地基上浮了起来，不过该舰上的乘员大多都因长途执勤而感染了瘟疫，他的报告被一位过度劳累的乘员在恍惚之中给撤销了。



此外，在恐惧之眼的边沿巡逻的 Cobra 中队多次汇报，目击到灵族船只，但海军并没有与这些异星人交火，因为他们的速度转眼间就使他们驶离武器的射程之外。舰队的司令官起初对这些报告有所警觉，但看起来灵族的船只与其交战更宁愿离开继续飞行，没有任何报告提到两军有所交火。对灵族放弃的世界的匆忙的调查发现不同寻常的动静，这些奇怪而异形，作为亚空间通道的建筑物，就在最近被永久的封印了。灵族舍弃这些世界，封印他们珍贵的亚空间通道的原因，只是先前几个月中出现的数百宗神秘事件之一，但眼下并无资源以全面调查。



就在卡迪安军队在为不可避免的攻击作准备时，未知的袭扰者侵袭了 Tabor 和 Ulthor 星系，但这次帝国海军以就位进行反击。三个中队的 Cobra 级驱逐舰协同 Lunar 级巡洋舰 Goliath 追击攻击者直至 Faberius 狭道，经过一场激战，重创 Styx 级巡洋舰 Darklood。这次交火损失了大多数的 Cobra，Goliath 也严重受损，但最终还是确认了攻击者的身份。Darklood 下属于午夜主教――一支全是杀戮成性的屠夫的战团――的领导者 Tarraq Darklood，战团当中最恶毒的刽子手之一。在帝国的增援能够抵达之前，超大规模的混沌战船在远处出现，帝国幸存的舰只被迫撤退，蹒跚着驶进了 Aurent 附近较为安全的港口。





风暴终起



作为对环恐惧之眼地区不间断的监视的一部分，人们迫切想知悉哪里将会是第一波攻击开始的地方，所以把一些训练有素的卡迪安特种部队派出前往大漩涡调查。灵力者们预测地点将会是在已遭受沉重打击的 Urthwart，据信有一支庞大的部队在此地集结。Urthwart 是已经被混沌所攻下的世界，人民尽皆被奴役，用以向黑暗之神献祭。特种部队的人在 Urthwart 没发现活口，只有死尸，以及一些躲藏起来、感染了不信的诅咒的瘟疫僵尸。正当他们准备撤退之时，从他们在轨道上的母船传来杂乱的通信，意谓从恐惧之眼出来了无数的船只，正在向 Urthwart 进发。卡迪安的战士们直奔回空降舱，试图返回母船，但已经来不及了。帝国的船只被击成重伤，其余则被迫脱离战斗，逃回卡迪安。他们则被扔在了 Urthwart，只能眼睁睁的看着向他们逼近的硕大无朋的主力舰：行星毁灭者。



被命运所遗忘了的卡迪安人，对于行星毁灭者那超乎想象的力量束手无策。行星毁灭者释放出毁灭性的能量束，击穿行星的地壳，深入至岩石底下。大地裂开，地心爆炸，Urthwart 破碎而成四处飞溅的岩块。Urthwart 上的死难者的哀嚎在亚空间回响，掀起一股股侵蚀现实空间的风暴，远及一千光年的所有通信都听到了这股死亡的哀嚎。就在 Urthwart 崩溃的同时，一支由上百艘战船和运输船组成的混沌舰队离开恐惧之眼的深处，直指卡迪安。带病的 Plagueclaw 和 Terminus Est，以及大批瘟疫船的小船队在 Subico Diablo 星系出现，向着饱受瘟疫蹂躏的地区挺进。在混沌的舰队旁边，由 Despoiler 级战列舰 Merciless Death 和 Fortress of Agony 护卫着的，是两座改装过而隐藏起来的黑石要塞。尽管它们一度被帝国作为海军基地来使用，但如今就像扭曲变异了的大教堂，为了鲜血和死亡而服务混沌。



预先得到 Belisar 上幸存灵力通讯者的警告的海军巡逻队，赶在被腐蚀的舰队涌来之前逃脱，极力想从邻近地区取得援助。因为防区间禁止通行的命令依然有效，海军的船长们被迫与卫生部的官僚主义艰难地搏斗，以免这些官员阻挠他们把生病的船员拖去服兵役，为此又浪费了宝贵的时间。能召集的船只都集中在 Ormantep 星系，受命于 Pulaski 海军上将，已经准备好拼死一战，用他们的生命去为卡迪安的守卫者们争取尽可能多的时间。与以往的舰队战不同，这次不再需要猜测敌军可能的进军地点。混沌的舰队显而易见想把帝国海军给全部歼灭，两支舰队最终在 Ilthirium 小行星带――一个富含矿物的小行星地带，Ormantep 地区都在此开采矿产――交锋。



战斗伊始，忠于帝国的舰队尽管在数量上远占劣势，他们依然恪守着帝国海军光辉的传统――勇气，光荣与坚毅。甫一接阵，十多艘船便被一波接一波的鱼雷和 Doomfire 轰炸机的连续轰炸击成重伤，但舰队的其余船只始终在坚持战斗。正当双方互相混杂，战斗变成了惨烈的近距离肉搏战，各自都遭受了巨大的损伤之际，混沌舰队的一部分从主战场脱离，绕过了正在全力交战的帝国海军，驶向 Agripinaa 防区。两支舰队在长时间的血战中不断给对方施以沉重的打击；Pulaski 海军上将的旗舰 Honour and Duty 毁于光粒子引擎灾难性的爆炸，看起来已是了无希望。正当帝国的守卫者们准备为了皇帝而就义之际，本来占领了拦截阵位的几艘混沌战舰突然爆炸。原来是 Agripinaa 战列舰队的战舰把混沌军打了个措手不及。新赶到的援军由海军上将 Quarren 率领，为被围困的海军杀出了一条血路，才得以勉强撤退至 Demios Binary。



Quarren 挽救了舰队的残余，但如此一来就给混沌的分舰队给让出了大路，使后者得以顺利穿过 Agripinaa 防区的防线。Agripinaa 防区门户大开，疾病之神带病的追随者们只遇到微弱的抵抗――甚至没有抵抗――就到达了各个星球的卫星轨道上。迅即在 Agripinaa，还有 Belis Corona 子防区的世界充塞着地狱般的景象：烂泥，恐惧，以及战争这个挥之不去的梦魇。在 Amistel Majoris，抢在 Drookien Fen 的守卫队发现对行星的空降作战并增援正在备战的防卫部队之前，Nurgle 那些受诅咒的瘟疫战士已经成功登陆并成批地屠杀地方上的防卫队。瘟疫夺走了无数人的性命，这些曾经生机盎然的富饶之地转瞬变成满目疮痍，尸体横陈的荒原，每个弹坑都堆叠着一层层的尸体。Pertaj 上校精心指挥了出色的防御，以一系列巧妙的堑壕工事阻截敌军，陷其于致命的火力网之中。可惜上校没能活着看到他的防御体系发挥作用，因为瘟疫早在战争的首次大规模交火之前就夺走了他的性命。呼啸狮鹫的星际战士勉力奋战，护送着 Legio Astorum 的船只突破了混沌的封锁，以指挥对进犯者首次进击的防御。只有穿有受到祝福的动力装甲的星际战士，以及泰坦，才能在毒气遍布的战场上幸存下来；Adeptus Astartes [注5] 的战士平常所操练的闪击战在这种瘟疫肆虐的前线则让位给了粘滞不前的堑壕战。双方都不断把兵力投入到这个绞肉机中，谁也不愿把这个星球拱手让给对方。



在 Lelithar，也就是皇帝之声的发源地，Jouran Dragoons 的帝国卫队士兵，与 Legio Ignatum 的泰坦一道，在 Gorgosa 着陆，向失陷的帝国宫殿展开围攻；据说皇帝之声的行动指挥部就在那里。各支部队的联合围攻对 Lelithar 造成了严重的破坏，由于平民对帝国军队起而抵抗，造成了大量的伤亡。由于有 Death Spectres 战团的援助，围城战在继续无情地碾碎抵抗，毫无悬念可言。



瘟疫横扫各个世界，因为瘟疫的缘故而倒下的士兵与倒在敌人枪下的士兵一样多。在太空，海军上将 Quarren 率领着残余的舰队边打边撤退至卡迪安，配合三个环绕在卫星轨道上的 Ramilies 级星际要塞，采取了防御的态势。混沌的舰队向卡迪安继续前进，只是在 Demios Binary 停了一下，把整个世界清洗成一块寸草不生的岩石。炽热的电弧把星球给剃了精光，仅仅是一个小时就杀死了上百万的帝国臣民，摧毁了每一座建筑物。混沌的船队迅速地摧毁了 Mariatus 太阳系――卡迪安星系最外围的行星所在――的星球轨道防御体系，数百的空降船随即投下大量的 Volscani Cataphracts 的叛军，袭击了采矿点的前哨点，从防守的卡迪安第23团手上夺去了重要的矿石精炼厂。



混沌叛军在此地建立了一个前进基地，从此地向全星系发动攻击。叛教的星际战士向 St.Josmane`s Hope 发动第一波进攻时，这座军事监狱的囚犯向守卫群起攻击，很快监狱就陷落了。在这座大洲级规模的监狱到处都发生了激烈而野蛮的肉搏战，每一名看守都给自己留了一枚子弹，以免自己落入这些疯狂的囚犯手中。这些囚犯起初把叛军当作是解放者加以欢迎，但很快就惊恐地明白了为什么他们能活下来：要么作为混沌舰队的奴隶，要么就是被抓去服兵役。敌军的船只遍布卡迪安星系，尽管偶然有一两艘被神出鬼没的灵族船只干掉，但混沌的主力舰队依然直截地指向卡迪安。



海军上将 Quarren 已经勉力而为，但混沌的舰队势不可挡，三天的激战后他手上的船要么被重创，要么就被击沉。逃得掉的船都逃回 Kantrael 的铸造世界，以图及时重整军力以扭转局势，但他们的数量实在太少了。一整座 Ramilies 级星际要塞落入敌手，其余两座在敌军能牢固地掌握它们之前就使反应堆过负荷运作而自爆。肃清卡迪安周边的星域后，卫星轨道炮向星球表面炮轰，令地面防御工事一个接一个沉默。数百艘运输船进入了卫星轨道，放出一群群的空降船，急速地穿过行星的外大气层。



对卡迪安的侵攻开始了。





――――――――――――――――――――――――――――――――――

谨寄：Nemesis Tessera，Xenos Ordo，审判官 Goreden 阁下

发自：Clearance Omicron，Integrator Kieras

主题：千疮之子的 Ahriman

优先级：极高，要求立即行动

抵达时间：41纪999年

信函格式：电传

灵力传送人：Chima Lomas

当天感想：智慧乃恐惧之肇始



尊敬的审判官阁下，请容在下自我介绍。在下是 Ferdan Kieras，人间之神皇帝陛下的一名忠仆，审判官 Czevak 阁下以前的一名学生。能以在下的调查能力，为光荣的审判官服务近五个十年，搜集情报以及执行其他更为机密的、涉及异星人的任务，既是在下的光荣，也是在下所极于乐为之事。作为在下信仰的明证，谨向阁下提议，恳请阁下会见 Nemesis Tessera 的生化委员会，详加调查此函所附带的基因序列数据。但还请暂且回到此公文主题。



在下以异常沉重的心情向阁下提起在下的导师失踪的事件。在下深恐其已遭不测，而据导师指令，若然发生此等事件，在下应联系阁下，以求指引。长久以来，在下的导师一直忧虑千疮之子的 Ahriman 知悉其下落，以迫使其告知由灵族传授的秘密知识。为清楚说明此事之可怕，在下必须向阁下透露本应被保守的秘密。



在下确信阁下必定早已知晓，Ahriman 曾经是千疮之子战团的智库馆长，在其基因原体，赤红之 Magnus 的庇护下，习得众多巫术之道。长此以往，其对亵渎神灵的魔法之掌握几乎等同于那位独眼的基因原体，而其对禁忌学识之追求使其无可救赎地堕落了。千疮之子也被腐蚀，然则 Ahriman 深知此战团不久便将沦落至与语无伦次之怪物相差无几。其于是施展名为 Rubric of Ahriman 的魔法以图挽救其军团，然则魔法之威力超出其预料，对千疮之子产生了毁灭性的影响。只有掌握有巫术之力者才能承受其力量，余则肉体粉碎，灵魂被封印于动力盔甲之内，成为与战斗机器无异之物。因其背叛，Magnus 将其驱逐，自此 Ahriman 便四处寻求更为强力之宝物，以求增进对亚空间的理解。



其中一个其始终无法得手之知识来源就是黑图书馆，由灵族所收集的古代秘密的宝库，藏匿于一处隐蔽的地点，并不为人类所知。惟有心灵纯净，精神坚韧，足以理解此等令人敬畏之知识之人方可进入此地，汲取其智慧。在下的导师即是其中一人。Ahriman 长久以来一直在寻找审判官 Czevak 阁下，以求从其精神中得知黑图书馆的下落，但凭借心计与机巧，在下的导师才得以逃脱其追踪。然而近期事态的发展，使在下相信那位恐怖的巫师已经找到了在下的导师。在下所雇用的一名学者，曾经接触过 Ordo Malleus 关于 Ahriman 的机密文件，近期发现已经身亡，而对其进行精神追查，得知杀手不会是别人，正是 Ahriman 本人。又有一连串其他的事件，初看之下似乎并无关连，但经过仔细的调查，全部都有着隐匿的联系，指向同一个罪恶的结论。导师与在下最后联系时，身处名为 Sentinel World 之星域，在下正准备对此处展开调查。在下本应先进行更深入的调查才作此结论，但以在下愚见，千疮之子的 Ahriman 已经诱捕了审判官 Czevak 阁下。



倘若事态真如在下所言，在下斗胆敦促阁下动用一切可能之力量处理此事，派出一切可能集结的兵力追捕此异教巫师，以阻止其遂行其穷凶极恶之图谋。



深盼阁下之援助。

Integrator Kieras

――――――――

（译者按：此段为信笺旁的批文）

祝福仁慈的皇帝，黑图书馆之秘密被红之独眼巨人所开启！审判官 Czevak 纵使因邪恶之异型生物而罹遭不幸，亦较之落入其掌控之中为佳。我将调动第34 Budrunite 来复枪团，并提请铁拳战士的战团长调用其战士以作支援。

但愿还来得及。

――――――――――――――――――――――――――――――――――





注1：先知Eldrad早就预见到Mon-Keigh星上的帝国卫队已经被混沌所感染，将会自相残杀。



注2：Typhus 有着瘟疫和疾病之神 Nurgle（台译乐高）的刻印，满身是病毒，是叛乱的军团亡者护卫（Death Guard）的指挥官。



注3：Talismans of Vauls，灵族对黑石要塞（ Black Stone Fortress ）的称呼。



注4：灵族的战神盖恩（Khaine）曾经与太空骷髅的神拥夜者（Night Bringer）打过，身体被打成碎片飞散于宇宙之中。每个创造世界都保留了一部分，在必要的时候会召唤Khaine重新在世界上出现，作为祭品的就是所谓的王子。（并非什么政治上的统治者）



注5：贺拉斯叛乱（Horus Heresy）之后，极限战士的基因原体Roboute Guilliman主持了Codex Astartes计划，把原有的星际战士军团（Legion）加以分离缩小，成为一个个人数上要少得多（大约1000人）的战团（Chapter），以防止权力的过度集中，重新引发叛乱。Adeptus Astartes 即是新的星际战士的管理机构。





kknd0010

【转帖】战锤40000：CSM战团现状简介



BL老大挂了，被卡迪安凌辱了；

WE自己乱了，该砍谁不知道了；

IW报完仇了，回家修下水道了；

NL老大翘了，被个小刺客搞了；

TS被狼咬了，小ＪＪ都米没了；

DG全非典了，连狗都不愿咬了；

AL堕落掉了，全伙都窝里反了；

EC都变态了，都一起搞ｓｍ了；

WB牧师有了，可惜都去杀猪了；

DW看完疯了，要去砍死猫猫了。

DOW游戏群狼猫X-WING个人KUSO版本~【经典】



kv85

BL老大挂了，被卡迪安凌辱了；

（黑色军团老大就是何露斯；黑色军团连续组织了13次黑十字军都被卡迪安打会老家了）

WE自己乱了，该砍谁不知道了；

（蚕食者本来就疯狂，变了CSM连自己人都不会认了）

IW报完仇了，回家修下水道了；

（大家参考兔妖的钢铁勇士罢）

NL老大翘了，被个小刺客搞了；

（帝国刺客独力刺杀了午夜领主的基因原体）

TS被狼咬了，小ＪＪ都米没了；

（参考gundam的千疮之子）

DG全非典了，连狗都不愿咬了；

（参考兔妖的死亡守卫）

AL堕落掉了，全伙都窝里反了；

（Chaos爱内战，尤其是Alpha军团）

EC都变态了，都一起搞ｓｍ了；

（这个参考邪神Slaansh的特色）

WB牧师有了，可惜都去杀猪了；

（杀人，以内脏占卜的仪式）

DW看完疯了，要去砍死猫猫了。

（参见1到3楼）

(daiwei1989 :KKND，我BS你。。。。。。。。。。。。。。【汗水】 【汗水】

kknd0010 :DW看完疯了，要去砍死猫猫了。发疯那个已然出现鸟。。。。【汗水】

youngwolf :【 欠揍】 kknd反了！！居然反对邪神~)





kknd0010

wb谎言者战团

NL的原体被帝国刺客暗杀了~用C'Tan制造的刀~



炽天使军团

WB那可是极强的，极古老的CHAOS存在，老大的名子。。。居然叫洛奇。。。。。



anrmc205

黑色军团老大就是何露斯；黑色军团连续组织了13次黑十字军都被卡迪安打会老家了

这个有没有详细介绍？？



hellrack

比较系统的介绍就没有,反正每次都打不出卡迪安之门,当然帝国也付出了极惨重的代价

另外~~老大不是何大啦,何大早就被皇帝干掉了,现在的老大是何大的儿子阿巴顿,他估计也是chaos最强的英雄了~~因为不是所有的chaos军团都热衷于进攻帝国,所以每次都是阿巴牵头去打...

帝国的主力当然是帝国卫队,SM是特种部队,执行最艰巨任务才用的...当然,每次大战役绝对不会少了他们,其实~~对ork的阿米几多顿战役,就有几十个SM战团参加,别说对chaos了...别的不知道,灰骑士是每次都上的...

至于五个SM灭IG一个师?您就当没听过这破事吧...





anrmc205

。。。单从游戏看这个是不可能的；难道是这5个人玩的盟军敢死队。。。



boltgun

一些比较KUSO也比较可怕的事。



在世界设定战役大赛中，ED的有名先知曾带小弟们冲进了黑石，一路杀到ABD门口。不过GW一着急，干涉了一下――这位先知被意外射杀，永远在历史上烈士了。



ED据说也曾经打回来过一个行星，抢回来一个有干掉邪神力量的东西。不过目前官方历史中，ED们似乎没有任何利用那玩意的意思。



然后CHAOS玩家纷纷猜测，如果ED们要发动灭神战争，他们是不是要来场老S保卫战。然后把老S名下的皇帝之子的祖宗给揪出来领导防御……



ED的玩家则是想着更多关于干掉老S之后，黑暗ED得以回归的事，而且ED的狂笑之神也不用躲在WARP的角落里了。ED会多出好多兵种，而且老S完蛋之后，恐惧之眼崩掉，他们原来的好多家园都可以被收复了。



大事啊。



可惜GW就没有走这条线的打算――虽然黑暗ED现在看起来销量不怎么好。





hellrack

ED=eldar=灵族

ABD=阿巴顿=混沌黑色军团老大

老S=slaanesh=沙里士=兼帅哥美女于一身的变态邪神,ed的死对头.

warp=异次元=恶魔和邪神的老家...



Vol.13

C-tan是极为古老的一族,也是太空骷髅们的神..



原有8位,但是其中的The Nightbringer在TheDeceiver的怂恿下吃掉了另外的4位,于是目前仅剩的只有4位..



而The Nightbringer则成为太空骷髅目前最强大的神.. (TheDeceiver貌似是有什么阴谋.. 它只是表面上屈服于The Nightbringer)



另外的两位一位据说就是虫子的创造者,名为Outsider,目前沉睡中..



还有一位Void Dragon则沉睡在火星上,也许和机械神教经常说的机械之神有什么关系..





CSM的疑问



1,帝王之子的Fabius Bile,千疮的Ahriman,蚕食者的Kharn the Betrayer,死亡守卫的Typhus, Herald of Nurgle ,黑色军团的Abaddon the Despoiler等这几人是否也是帝王的基因原体?如果不是,为什么在各军团中如此重要呢??

2,叛乱的所有军团中,是否都被四大邪神晋升为恶魔王子了呢???

3,CSM中有没有不信封四大邪神的"异教徒"??身在邪神管辖下密切的监控他们如何生存啊??

4,CHAOS的装甲部队总体实力应该跟IG与SM不相上下,为什么CSM总是喜欢以重步兵军团作战而装甲部队很少参加作战??

5,叛乱的所有军团的基因原体是否存活??(不包括暗夜领主,但包括何大)

6,食言者军团同时信奉四大邪神,但四大邪神之间互相攻讧不休,教徒们也互相自相残杀!!!食言者军团如何协调管理这种局面呢??

7,蚕食者军团有母星吗??如果没有为什么哥达不给予他们新的母星??

8,魔化战士(Chaos Possessed)是不是最强的反装甲武器??是否所有的混沌军团都可以生产并大量投入战场使用??

9,毁灭者(Obliterator)是钢铁军团唯一的特殊作战单位,别的CSM无法招募和使用,对不对?

10,CSM有帝王级泰坦吗??

11,召唤恶魔必须具备什么条件??恶魔可以永久保留存在于现实世界中吗??





hellrack



1。他们不是原体，他们只是强大的角色，阿里曼的洗礼将TS团所有没有魔法天赋的士兵变成了没有肉体的盔甲，法比乌斯发明了制造CSM的方法，betrayer因为他强大的战斗力和不分敌我的杀戮而闻名，Abaddon更是继承何露斯的衣钵成为混沌统帅的强者。在战棋游戏里原体不能上场，也没有数值设定，但是每个战团都有自己代表性的人物。



2。是的，所有的混沌原体都被晋升为恶魔领主了，他们最得力的部下也是。



3。有，比如午夜领主，他们认为信仰邪神是懦夫的所为，阿尔法军团也是，他们利用恶魔的力量来帮助自己战斗而已，但并不忠诚于邪神。



4。chaos也经常使用装甲部队参战，尤其是钢铁战士，他们喜欢持续的炮击，他们还拥有相当大数量的泰坦，因为他们老大是科技强人。实际上chaos比SM更多使用机械作战，因为一些SM团，比如暗鸦，白痕，具有“血肉之躯”的特征，不能使用重型坦克单位，而CSM没有哪个团有这种问题……



5。何大当然死了，虽然一般来说恶魔王子等高阶混沌成员是难以完全杀死的，肉身死后灵魂还是可以回到恐惧之眼重塑肉体，但皇帝不是常人，何大形神俱灭了。其余的……安格朗和玛古纳斯出来搞过，都被轰回去了。



6。这没什么难的，现在不就是把玉帝和如来供一个庙里，都上点香……



7。有，除了阿尔法，别的混沌军团都有母星。



8。那玩意不是“生产”，是混沌星际战士被恶魔附体后产生的，CSM本来就不多，别说PM了。PM的棋子属性是22分ws4 bs4 s5 t4 w1 i4 a1 ld10 sv3+ isv5+，只有区区S5而已 ，打装甲根本不咋地



9。不是，每个团都有这种过分热爱武器而变异的家伙，当然都很稀少。



10。不清楚，帝王泰坦数量很少，每台都是鼎鼎大名，chaos就算有也不会轻易拿出来用，不过chaos鼓捣出来过行星毁灭者战舰，但是被帝国巡洋舰围歼掉了。



11。召唤恶魔必须有召唤仪式，仪式并不一定能成功，高等恶魔必须附体在强大的生物上才能出现，在棋子里有一系列规则来表现这些。





yuhang



1.SM的组织规模是Chapter!CSM的组织规模是Legion.有人说Chapter是1000人,Legion是100000人,对不对???



2.SM和CSM能否脱下臃肿沉重巨大的动力盔甲,象IG一样过普通人类模式的正常生活? (帝皇之子不脫掉盔甲怎麼play)??



3,死亡守卫和黑色军团是CHAOS实力最强军力最庞大的混沌军团,二者总体实力相差无几,对否????



4,四位混沌大神的高阶恶魔中是不是哥达的嗜血狂魔最强???乐高的大魔水平怎么样?



5,恶魔引擎是阿巴顿设计的吗???



6,混沌无畏机甲是不是也能复活啊??(里面的一半肉体的驾驶员)



7,死亡守卫的泰弗斯(Typhus)是何许人也??是不是BOSS级的?





kv85



1.SM的组织规模是Chapter!CSM的组织规模是Legion.有人说Chapter是1000人,Legion是100000人,对不对???

－军团人数从来没做过硬性规定。

2.SM和CSM能否脱下臃肿沉重巨大的动力盔甲,象IG一样过普通人类模式的正常生活? (帝皇之子不脫掉盔甲怎麼play)??

－能脱盔甲，但正常生活永远别想。

3,死亡守卫和黑色军团是CHAOS实力最强军力最庞大的混沌军团,二者总体实力相差无几,对否????

－不知道，没打过。

4,四位混沌大神的高阶恶魔中是不是哥达的嗜血狂魔最强???乐高的大魔水平怎么样?

－嗜血狂魔武功最高强，肌肉最发达，动作迅猛，肉搏进攻最为凶残，有双翼，无法使用任何灵能，身穿恶魔盔甲，碰上灰骑士特殊武器不至于裸体，最贵。

－那个Great Unclean One的话，武功最菜，反应迟钝，动作迟缓，肌肉中等，血条最长，无翼，可以用灵能，最便宜。

5,恶魔引擎是阿巴顿设计的吗???

－是的。

6,混沌无畏机甲是不是也能复活啊??(里面的一半肉体的驾驶员)

－什么意思？

7,死亡守卫的泰弗斯(Typhus)是何许人也??是不是BOSS级的?

－一个牛人啊～Boss这个职称有什么评定标准么？



　





蓝鹰圣骑

我知道恐惧之眼里是可以造行星杀手舰和泰坦的......所以原料应该不成太大问题.



同时星际战团都是团结得跟亲兄弟似的,而各个战团也都掌握着包括基因处理生物改造等等技术,所以判逃时肯定战团技术人员也带着技术逃离进恐惧之眼了,再造混沌星际战士从技术角度而言也没什么问题.



唯一的疑惑是,恐惧之眼里很难有经济发展吧?那么恐惧之眼里的非战斗居民究竟是个什么样子呢.....然后各个战团整天就知道混沌混沌,科技应该也很难有进步吧~不知道这些精尖科技,尤其是像吃世界团这样的狂人军团,是如何传沿科技的呢?混沌科技神甫是一边砍人一边学科技的么......





boltgun

扫过一眼一个小说，没看全，里面提到EOT中一个世界上的钢铁军团的新CSM。

可能会有些恶心，所以不想看的先关了吧。

跳着看了几段，得出的 大概印象

有一个恶魔装置/生物器官，在钢铁军团的一个要塞里，批量产出新生者，有很大几率半路夭折，或者成为变异怪物。成功成活下来的就有机会成为新的CSM。

这些东西都没有皮，所以他们会建一个营地，专门抓人回来弄皮，有些还有专门的设备，把人培养成更容易完整弄下好皮的状态……

而那个行星上就有好多没皮而且变异的怪物

但是小说里也提到，那个基地的头子也去外面偷了一批SM的基因种子，至于是必要还是大大提升效率，没看。

里面提到的那种营地，都是大把大把地抓人来处理，看来需求量不小



　





乱世间 :邪神是只对人类有影响还是对所有进入亚空间的生物都有影响?



boltgun

CHAOS四大邪神以及其他的亚空间生物, 都是影响物质宇宙智慧生物的精神, 进而控制灵魂和身体, 然后作为附体寄主来降临物质宇宙. 这些影响应该是有异能潜力的个体更优先. 因为异能者通过自己的精神调动亚空间能量, 就是建造了一条通道, 让里面的精神体生物有机会侵入. 人类作为一个有异能潜力的种族, 即使是非异能者也是有一定机会被污染, 成功率就看这个通道的有效程度, 还有侵入者的意志和被侵入者意志之间的较量了.



象ORK那样的种族基本没什么被污染的事例, 他们本身没有什么异能潜力. 而ELDAR这个种族由于他们自身的异能技术和经验相当的成熟, 就是说他们对那条通道的防御能力相当的强. 事实上也是, 遵从了CHAOS之路的黑ELDAR也是自愿选择的, 不是外力.



总之, 能力越大者, 他的灵魂在亚空间内的影象就越耀眼, 越受里面的掠食者青睐. 据说A级以上的异能者的灵魂就象超新星一样.





Eldar概述

Eldar/Cloudcrack

　





Eldar，从背景上说，有些象魔戒的精灵，并且带有北欧神话的影子，他们是银河中极古老的文明，关于他们的起源，有两个说法，一说是Old ones的造物，但他们自称是女神艾莎的后裔，他们有四螺旋的DNA，1000年的寿命，远强于人类的感知力，他们热爱美的事物，精于艺术，但容易堕入追求感官享受的网罗之中，这是他们灵魂中无法摆脱的黑暗面，并最终为整个种族带来了巨大的灾难，Eldar曾经称霸银河数万年，拥有先进的科技和璀璨的文化。但他们的享乐追求最终导致了第四邪神沙那里士的降生，无数的埃达人瞬间丧生，灵魂被沙那里士吞噬，他们的家园星系也变成了现在的混沌老巢——恐惧之眼，只有少数远离故土者得以幸存，这在历史上称为埃达之殒（Fall of Eldar），虽有少数远离故土者得以幸存，但是辉煌的岁月自此一去不返。埃达的陨落成就了人类的崛起，但这是后话，现在埃达人居住在称为方舟世界（Craftworld）的人工天体上，流浪在黑暗的星河中，他们称沙那里士为灵族大敌（Great Enemy），通过修行来对抗堕落的诱惑，并用灵石来存放亡者的灵魂以免被沙那里士所吞噬——而诸多先知们所预见的未来，则是悲壮的末日，当所有的埃达都在黄昏之战中死去，死亡之神将从黑暗中降生，为大敌带来最后的终结。



从战斗风格上说，Eldar的最大特点是机动性与专精性，大部分步兵拥有良好的移动力，并且他们的坦克都是悬浮的高速车辆，他们总是突然出现，如风般席卷敌人，然后又迅速的离去，很少进行大规模的阵地战。而专精性则是指，他们每种单位都有比较专一的用途，不象星际战士那样单个小队就可以胜任各种任务，换言之，就是eldar每个兵种的优点和弱点都非常明显。然后，Eldar的体质并不强，普遍是S3T3（T=坚固度，T高也就是肉厚，枪打不疼，一般人类是T3，星际战士普遍T4，骷髅一些单位是T5，恶魔王子，虫王之类的怪物则更高，S=力量，S高就是力气大，近战砍人疼），所以不太经打，肉搏也不太厉害。然后，Eldar有亡灵部队，就是用盛装着死者灵魂的灵石驱动的战斗机甲，普通的叫亡灵守卫，很强悍，S5T6，超硬的步兵，而高级的亡灵领主就是游戏里看到的蛋蛋机甲了，S10T8，火力和硬度都高。



至于艺术风格，Eldar给大家留下印象最深的是他们的头盔，不同的单位都有精美的头盔来表现他们的身份，头盔往往高高隆起，有些象古罗马的缨盔，头盔上镶嵌着椭圆的宝石，镌刻着代表所属兵种的符文，并有长长的发缨为装饰，相比与星际战士那千篇一律的头盔，埃达要显得有艺术感得多。然后他们的装甲显得轻巧贴身，称为守护者的普通战士身穿生化链甲（Mesh Armor），而支派武士穿的是加装了装甲块的武士甲（Aspect Armor），武士甲上也普遍有宝石装饰，并且可以明显看到强化装甲块。和星际战士依据战团决定涂装的做法不同，支派武士不论属于哪个方舟世界，同一支派的盔甲颜色总是一样的，比如火龙战士总是黄色的头盔和红色的铠甲，方舟世界的涂色差异只表现在除支派武士外的其他单位上。然后象英雄和领队之类的高级单位，常佩有饰带，上面有符文，方舟世界的标志以及其它的装饰图案。



Eldar的灵骨和焰晶技术



灵骨是一种异次元材料，由bonesinger从异次元召唤出来的，这本事好象是他们的母神传下来的。



炎晶是用一种特殊的调制手段，发射重叠的三束光波，这些光波蕴涵着极大的能量，但在预设的距离上才会爆发并产生巨大破坏力。



　





[说故事]灵族(Eldar)

efrit

灵族（ELDAR）

灵族的历史非常的复杂久远，他们存在是如此长久以致于对于他们生理上进化的过程与起源的星体数据是那么的少。对于灵族最原始的家乡，仅知道毁坏于一场被称为灵族堕落(Fall of the Eldar)的文明浩劫中。幸免于难的灵族文明以传统故事、歌曲和舞蹈形式保存了他们大部分的历史。文字记录，纪念碑和影像记录几乎皆毁于那场灾难之中，仅有少数保存在从面临末日的行星中逃出的星舰上。



在堕落前（BEFORE THE FALL）

尽管对灵族家乡所在之处仍不是很清楚，根据推测它很可能位在银河系一个被称为“恐怖之眼” (The Eye of Terror)的区域。这个环形眼状区域座落于在地球东北方，约一万个光年距离的位置。灵族人相信他们的家乡和他们的古代文明的分布程度，从前覆盖了整个恐怖之眼，在堕落期间混沌（Chaos）之力占据了整个空间领域。今日；恐怖之眼是所有已知地方中，异次元空间与真实空间重迭最大的一块，在那里混沌之力与所有物质宇宙混合在一起。



恐怖之眼中没有可居住行星，这也许是灵族过去的秘密仍遗留在那里，等待再次被发现的原因。然而，这些世界不再是由形成这个真实宇宙和正常物理逻辑的部分所控制。取而代之的是混沌之力及强大的恶魔。因此这个地方又被叫作恶魔世界。这里的行星上有许多奇异景象，包括世界变成是平行的，从天空中流下了血河，所有的光线来自巨大燃烧的树木，提供这里唯一的照明。并有许多由统治者恶魔般的想象力，所创造出来的物体。



即使如此，这些行星上虽然没有生命，但是有无数致命的混沌信徒与军官，就像是不朽的恶魔和他们的主人。而在这些致命居民中间，仍然能够发现某些灵族人，自堕落以来即存在着, 成为那些在恶魔世界与遍及银河系中引起混沌之力的人。



灵族与人类实际上很类似，但不全然地相同。他们的四肢更加修长、具有完美的五官与优雅的杏仁眼。他们的耳朵也较为尖细。但是当第一眼看见他们时，除非经过刻意观察，否则很难分办灵族与人类之间的不同。在人类和灵族中间最明显的差别，在于双方之间的动作。因为灵族的动作轻细优美，这优美就人类而言是无法模仿的。在灵族操纵小物体或是进行最轻微的姿势时，动作上的灵巧更为明显。



对于灵族而言，舞蹈，戏剧和其它的艺术形式的表演很重要，伴随着精确的手势与姿态，他们的艺术表达出多重地意义。以传统舞蹈形式记录下大部分的灵族历史，在上古艾尔达式与奥瑟维式的建筑中，所记录下来的故事，那些叙述有关于库尔那斯（Kurnous）与艾莎（Isha）之子，吉（Gea）与她的两位伴侣血手之神盖恩（Khaine）与火鸟皇阿苏安（Asuryan）之间的故事。这些描述了神话人物与灵族历史的歌舞，被称为阿苏安之梦。虽说神话并非像历史记录那样准确，然而在歌舞中，藉由细微的动作与音调的变化，记录了灵族过去的秘密。据说最高难度的舞蹈，仅仅只有被称为丑角（Harlequins）的舞者能完成。而且也只有他们能确实理解。实际上隐藏在这些舞蹈之内的无数秘密，需要极度要求和精准的舞姿，才能表现出来。



灵族的心智，尽管与一般人类的心智类似，然而发达的程度却是远高于人类。由于灵族人较为聪明，其情绪感受也比人类更为激烈。虽然灵族与人类皆能够感觉到忧伤或者快乐，但是灵族的感受经验可能更为极端。



情绪极端的自然倾向对于灵族而言即是祝福，也是诅咒。就正面的意义来说，这对他们的生命而言具有无比价值，透过音乐及其它具有创造力的艺术来表达自我，是一种无法想象的能力。籍由创造出悦耳的音乐或者优美的舞姿，能够引出对人类来说无法想象的强烈快感。就负面意义而言，由于快乐进而感觉到失望、野心和仇恨也是同时发生的。那些无法控制自我的灵族，比人类更容易面临忧伤或是感受到个人伤害。



对灵族而言，如何随时随地自我克制住自身的极端感受，自然变得十分重要。因为对他们而言，他们很容易沈迷于不同的文化体验，最终陷入享受快感的危险之中。同时他们必须知道如何控制自己的黑暗面，那些在他们的天性之中占有一席之地，关于感觉嫉妒、暴怒和仇恨的部分。

　

使用灵力的种族（THE PSYCHIC RACE）



众所周知，灵族是一个善用灵力的种族。对这方面他们显露出许多独特的才能。其中一项灵族人拥有的天赋，被帝国的异星生物学家称为灵力塑型（psychomorphism）。较简单的灵力塑型，是灵族人使用单一意志加工，将普通物质塑造成想要的物品。藉由多个个体合作或是机器的帮助来提升创造力，能产生更为复杂的东西。灵族也能够根据意志力移动小物体，而他们正是使用这方法，来建设他们古老的装置。



灵族能够根据心灵传动来影响物质的形式，改变物质排列，组成他们想要的架构。在最早灵族发展期间，这个利用心灵传动来影响物质的能力特别重要，这能力允许他们增进食用收成，让树木的成长重新变形，用以制造简单庇护所。在他们的原始进化的舞台期间，灵族无可置疑从这些技术中大大得益。第一个灵族的村庄和城镇，应该是出现在树木覆盖与高架空中的建筑架构上。即使是在稍后的时代，仍然能够在灵族世界的殖民地中发现类似的架构。



灵族在文化发展的早期，即学习如何如利用他们的精神力，对原料进行塑型。借助于他们的精神力，他们能抽练矿物，找到他们想要的金属和石材，并将之加工成型。灵族的工艺技术拥有很久远的历史，而它进步的速度，受制于种族的缓慢进化而随之发展。



在灵族的历史中很难去界定出明显的工艺发展阶段（与人类的历史不同），他们的能力与知识是长时间地稳定成长。灵族的工艺技术较特别的是，它的表达形式与自然界形状和架构有十分密切的关系。这很容易理解，在灵族的思维中，工艺技术和自然界之间是习习相关的，灵族喜欢改变那上有生命的物质构造与功能，来创造他们生活上所需的一切。



艾莎之泪（THE TEARS OF ISHA）



自从灵族有记忆以来，即存在着被称为灵石（Sprit Stone）的神器了。阿苏安之舞保存了整段，有关于灵石是如何制造出来的完整故事。在诸神尚存的时代，有一晚女神莉莉丝（Lileath）做了一个梦，她看见战神盖恩（Khaine）被狩猎之神库尔那斯（Kurnous）和丰收女神艾莎（Isha）所生的凡人后代撕成碎片。库尔那斯和艾莎有许多孩子，其中包括那些最接近不朽神族的凡人－灵族。当莉莉丝告诉盖恩有关于她的梦时，盖恩决心摧毁库尔那斯和艾莎的后代们，他穿过天堂来诱捕灵族，火鸟皇阿苏安（Asuryan）听到了灵族母亲啜泣的声音，出来看看发生什么事。当他发现盖恩的所做所为时，阿苏安将幸存的灵族放逐到凡间来，并且禁止凡人和神之间所有的接触。



库尔那斯和艾莎对于与孩子们分开十分伤心，并向他们的叔叔铁匠之神穆尔（Vaul）请求帮助，希望能让他们重聚。穆尔将艾莎的眼泪变成灵石。借助这些灵石，灵族得以与神谈话。透过这个方法，即使他们之间未能接触，灵族仍能和他们的神通讯。尽管穆尔知道阿苏安禁止了凡人和神之间的接触，他仍给了艾莎一颗石头，并把其余的灵石给了她的孩子们。



藉由这些石头的帮助，灵族与艾莎能够谈话了。他们学习在这些石头划上护符，利用石头的能量结合护符，他们能建构各式各样建筑和飞艇的骨架。十分不幸地，有一天盖恩听到了艾莎利用她的石头与灵族对话，战神立即告诉了阿苏安。



阿苏安非常震惊，因为库尔那斯和艾莎不服从他的命令，他将库尔那斯和艾莎交给盖恩，随他任意处置。穆尔不能眼睁睁看着盖恩伤害他们兄妹二人，于是他与盖恩约订协议要来保护兄妹俩的安全，盖恩同意穆尔要是在接下来的一年之内，完成一千件精致武器给他，他就让库尔那斯和艾莎得到自由。



在接下来的一年内穆尔努力地工作，但是在最后当头，最后一把武器－一支长剑的末尾还躺在铁砧上，未能及时完成。为了隐蔽这差额，穆尔拾起了一把普通的长剑与其它武器混在一起，盖恩在得到这些武器后十分高兴，因而被给蒙骗过去。穆尔、库尔那斯和艾莎匆忙离开。在他们逃离之后，盖恩发现了这些武器中被隐藏起来的那一把普通长剑，于是愤怒地吼叫，要穆尔为他欺骗的行为付出代价。



阿苏安之梦接下来描述了盖恩与穆尔的战斗，而穆尔又是如何再铸那把尚未完成的长剑，来抵御他的敌人。在一连串的战斗之后，盖恩终于打败了穆尔，并癈了他一条腿，把他用链子链在他自己的铁砧旁。此时穆尔的长剑落到了灵族一位英雄的手里，他最后与盖恩面对面战斗并且被盖恩所杀害。



阿苏安知道了盖恩的谋杀，他十分镇惊并诅咒盖恩，他手上将会沾满灵族人的鲜血，因此每个人都将记得他做了什么。那把剑最后由那名英雄的后代流传下来，直到一名叫印瑞恩（Inriam）的青年最后在破泪之海（Sea of Broken Tears）中失去为止。

_________________

灵石（SPIRIT STONES）



灵石摸起来像是玻璃半球一样温暖, 它们会回应触摸者的灵力，在强大吟骨者（Bonesinger）的手中明亮发光。对于接触者的灵力放射作出响应。如果是无上先知（Farseer）接触，灵石会放出蓝光，而战灵者（Warlock）的接触，则会让灵石发出红色或者橙色的光，这些人都是灵族先知－是灵族依照他们的灵力来命名的。



灵石是吟骨者的工具，让他们可以从异次元中引用未加工的能量。透过这个方法所创造的物质叫作死灵骨（Wraithbone），吟骨者可以将死灵骨塑造成几乎是他所期望的任何形式，死灵骨极为坚韧和具有弹性的。它构成星舰的主要架构以及无数更为细小的支架。当然它的实际用途并不只是用来作为星舰，死灵骨也用来创造艺术的雕刻。



因为死灵骨是利用异次元能量所制成，它具有几种特别性质。它与异次元空间仍有相当的关联，因此在某种意义上部分的它仍保留在异次元中。因此就像电缆传送电流一样，它同时也含有容纳灵力的能力，与能够保卫这股容纳的灵力不受其它灵力干扰。



灵力机械工程（PSYCHIC ENGINEERING）



灵族利用死灵骨构成他们的建筑物和星舰架构的核心。如同许多动物的骨骼为它的肉体提供框架一样，灵族的星舰是以死灵骨做为骨架，在之间安置具有功能架构的一个核心。

死灵骨不仅提供支撑强度，而且也为灵力提供流动通道。这有利于系统之间的内部通信，传送动力和综合整个建筑成为一个类似有生命的个体。透过这个方法死灵骨不仅是做为一个如同动物骨骼般的机械性任务，也伴演了类似神经系统和血液循环系统一样的角色。



藉由灵族中的吟骨者来塑造，星舰上的死灵骨以所需的形状紧密的包住了核心架构。这些吟骨者在死灵骨周遭使用灵力水晶，强化他们的心灵传动能力来加速死灵骨形成。从纤维状舱壁、支撑墙、地板至导管。随之而来生长的死灵骨将完全围住主要核心，形成星舰内部各主要部份。用相同的方法也可来构成包括车辆等的任何大型架构，然而最主要的灵力机械工程仍是用来建构星舰。



一旦吟骨者在一个死灵骨核心上设计好了基本架构，星舰将准备进行合适的装配。各个要装配在舱中的操作系统将先在其它地方制造，其后再利用灵力塑型安装。把大多数操作系统直接连接到死灵骨核心。这数以千计的系统透过死灵骨互相传递能量和持续监控，最终将透过它获得控制。



由于灵族所特有的灵力机械工程，任何的灵族构造，不论是建筑、车辆或者星舰，皆会与灵力引起共振。死灵骨核心提供灵力通道，透过它灵族能够响应和控制各种机械功能。这是完成灵族工艺技术的基础。虽然这与人类使用的简单机械方法很不相同，但是其装置和架构看起来与人类的工艺品十分类似。通常灵族的工艺品看起来具有平整地外表，就像是生体组织般，然而表面更为光滑。



灵族护符（ELDAR RUNES）



死灵骨也被用来制作小型的强力护符。每一个灵族护符有自己截然不同的复杂交织模式。因为使用死灵骨制作的护符仍保留与异次元的关联，其内拥有容纳与导引灵力的能力。

小型护符是灵族先知利用预视力，在护符上排列神秘记号所制成，得以用来预视未来。护符对每个先知都是必需的，因为它能够集中和指引灵力，透过集中于特定的护符上，先知能够激起一个特别的灵力。



对吟骨者而言护符的主要功能，是在灵力水晶的帮助下，作为各式各样仪表或结构的模板或花纹。这些护符也有一个保护功能，这功能对所有的灵族先知都很重要。因为护符是利用死灵骨制成的，它不会被外来灵力所干扰，所以可以充当一个简单地保险丝。如果先知过度利用他的灵力，或者当他正处于催眠状态时，恶意能量试图侵入他，护符将会被消灭，切断灵族和异次元之间的精神关联。毫无移问地若不是因为在使用灵力时运用护符，灵族先知会很快地变成落入异次元空间的牺牲品。



灵族的堕落（THE FALL OF THE ELDAR）



超过一万年前灵族遭遇到很大的悲剧，几乎毁灭了全族。当时灵族文明发展到高峰并横越了整个银河系，成为很重要的一部分。他们广大的世界可说是美好与和平的地方，成就了个人与文化发展的颠峰。然而，所有一切都在一场大变动中毁灭了，灵族的文化在这次冲击中彻底消失。这巨变即是所谓的堕落（Fall）。



所有的灵族人情感丰富且智力极高，因此追求生活中的愉悦、艺术和脑力激荡，对于他们是很大的诱惑。在坠落前大多数的灵族人体验了这些诱惑，并尝试抵抗他们，避免沈陷在无法自拔的愉悦快感之中。



然而，与自己的天性对抗的行为对他们的心灵有着不平衡的影响。歇斯底里、精神错乱与其它心理疾病开始影响整个灵族。一些灵族人开始屈服于他们的快感冲击之中，他们膜拜奇异的仪式来获得新的体验，神秘知识与官能刺激。随着这些仪式的增加，灵族的社会结构开始分裂。一些灵族人预见了他们文化的毁灭，开始对邻近周围行星作一系列迁居，他们在哪里打算建立不受享乐主义感染的乌托邦社会。这些灵族人把他们的迁居叫做外放（Exodus），把自己称作开拓者（Exodites）。许多早期的开拓者会因为欧克蛮人（Orks）掳夺或者在人类的永久战争中被卷入纠纷而失败，但是仍有某些人成功。最终建立一个以贵族制度为基础，环绕在边境星球的领地。在一万年以后，他们的后代仍然统治这些世界，被称为灵族骑士（Eldar Knights）。



在成功存活下来的的开拓者与那些排斥享乐主义的探索者之间，他们的心智仍能保持稳定，而他们也希望能够恢复整个社会秩序。渐渐地这些人成为极少数的一份子，最后他们认识到恢复秩序的梦想是不可能实现了。最终当整个灵族社会塌陷分开，陷入毁灭和疯狂时。迫使这些极少数份子得放弃努力保存他们的家。未坠落的灵族人最终抛弃了他们的行星，搭乘星舰离开，而在创造世界中开始流浪的生活与重建新的社会。而那些在崩溃后的灵族世界留下来尖声喊叫的生物，则不再被称为灵族。



沙历士（SLAANESH）



异次元空间是一个完全由思维所产生的能量来源生物所居住的地方，异次元空间的居民是由包括灵族在内的种族思维，情绪所产生的精神能量体。这些思维和情绪是不会死亡的。他们永久存在，因此长时间由类似的思想与经历聚合在一起，使他们更为强化，他们不断增长，变得更强烈。最终，异次元空间中一个单一意识变得如此强大，以致于得到自我意识，并且成为一个类似恶魔或者神的存在。这些恶魔的实体被称为混沌之力(Chaos Powers)。其中最强大的四个权能分别为哥达（Khorne）－战争、鲜血和愤怒之神；辛烈治（Tzeentch）－变化，阴谋与诡计之神；乐高（Nurgle）－瘟疫和疾病之神；最后是沙历士（Slaanesh）－愉悦与私欲之神。其中沙历士与灵族特别有关，他是因灵族最后的堕落而诞生的。在此之前沙历士仅是不断生长混沌之能其中之一，不具有完整的意识。其反应就像是熟睡中的怪物在被打扰时，仅会在梦中大声吼叫或是掌打脚踢一样。



随着灵族踏上了毁灭之道，他们开始放纵于追求感官刺激、新奇体验与脑力激荡。这些精神能量被释放到异次元空间之中，并聚合成实体，这实体渐渐地强大起来，但还不具有完全意识。当然我们现在知道这实体就是沙历士(Slaanesh)。尽管沙历士还不具有完全意识，一些灵族人已经开始崇拜这仍在沈睡之中的神。在此之时灵族人预言了愉悦之主的到来，而那些不相信预言的人将面临他们无穷的末日。随着沙历士的梦被干扰，使得灵族的心灵开始被渗透，更加速了他们的堕落，进一步供给异次元空间中沙历士的成长，并且引起末日的到来。当灵族意识到他们的堕落时，他们的恐惧让沙历士完全苏醒。



当堕落之时来临时，仅有少数神智清醒的灵族人离开了他们的家园，数以百万的尖啸、疯狂生物痛苦哭喊和尖叫声充斥。灵族人强烈的挣扎迅速供给沙历士能量，让神准备好觉醒过来，就像是打破水坝释放出涛涛洪水一般。



在少数神智清楚的灵族人逃走之后，沙历士终于清醒了。随着沙历士尖声喊叫充斥了整个异次元空间，就像是暴风雨击打船只一样，也憾动了另外三位混沌权能。那尖声喊叫的能量横越整个银河系，并穿透了世界各处灵能者 (psykers)的心智，数不清的心智被破坏。在曾经是灵族家乡的行星上，这个最多能量集中的地方，异次元空间与真实空间之间的边界就这样被撕裂开来。



在这曾经是灵族家乡的行星上，存在着最大一块异次元与现实空间重迭的区域，现在被称为恐怖之眼。那些屈服于享乐主义诱惑中的灵族人最先受到伤害。其它抵抗诱惑的人则受到较佳保护。然而仍有许多灵族人在逃脱的巨大贸易船上死亡，仅有少数在星舰上死灵骨结构保护下存活下来。



灵族与死亡(THE ELDAR AND DEATH)



对灵族而言堕落是最为恐怖的结果，因为他们天生的灵性，使他们尤其易受到恶魔和沙历士伤害。作为灵族心灵的表征，沙历士能够颉取灵族人死亡时从心灵释放的能量。这意味着当灵族人死亡之时，他永久不灭的精神；他的灵魂，将立即被沙历士给吸收消耗。不用说，所有的灵族人都会尽全力避免这恐怖的吸魂后果。



为了保护自己的灵魂在死后不会被沙历士给吸收掉，每名灵族人都会配戴着一种被称做“次元之石”(Waystone)的灵石。如果他死亡了他的灵魂会被次元之可所吸收)。然后这块次元之石会被送回到该名灵族人自己所属的创造世界。它将被嵌入一个由死灵骨所构筑的、更大的灵石之中。一旦进入这块灵石，灵族的灵魂能够自由地穿过死灵骨，与其它的灵魂相混，形成创造世界本身的核心部分。在创造世界内的所有灵魂就以这无限的轮回存在下去。个体的灵魂能够进入创造世界中的一些专门部分，以提供由许多装置所需要的能量和控制的智能。其它灵魂能够进入次元之石，然后藉由放置在机器人身体之内的次元之石能短时间离开轮回。利用机器人的身体，死亡的灵族人可再次移动，甚至为创造世界作战，这就是我们所熟知的死灵护卫(Wraithguard)。

　





ELDAR创造世界介绍！

　

xxx193838



Biel-Tan

军事力量最强的灵族世界，以复兴文明为己任.为了收回领土经常与帝国发生战争，DOW第

一部里的灵族，白绿色装涂。



Biel-Tan创造世界是一个高度军事化的社会（有点像斯巴达） 他们拥有ELDAR全部的兵种

他们的旗帜象征着ELDAR的重生









Saim-Hann

这里的战士以其强大的浮空飞艇、摩托而文明



快速打击是他们的强项。Saim-Hann 是最具狂野气质的创造世界，连很多灵族人都认为

他们战斗的方式太粗鲁了。（正是这种性格导致了他们的堕落）



红色的装涂很漂亮









Alaitoc

这个漂浮在银河东部边缘的创造世界拥有星河里最强的侦察兵。审判庭曾调查过他们的数量，

发现结果很另人震惊，并掩盖了真正的数量。



他们渗透在银河各个角落，监视着敌人的一举一动。Alaitoc 的战力也非常强。在兵强马壮的

帝国东部，也没人能把这些狡猾的灵族人怎么样





他们的指挥官装备了飞翼









Iyanden



位于银河东南。在第二次虫族入侵后，人口遭受了极大的损失。所以部队有很多灵骨战士



拯救他们的是海盗王子Yriel ，在关键时刻带领他的舰队回来了，消灭了虫族。虽然他现在

已经是Iyanden的最高首脑，但他还是带领他的舰队在无尽的星海中游荡，与虫族和混沌

交战。









Ulthwé

坐落在恐惧之眼旁边，先知的能力最强。Eldrad Ulthran则是已知的最强先知，

是Ulthwé 的最高领袖。他用他的智慧引领着他的人民一次又一次的逢凶化吉，

在凶险复杂的恐惧之眼成为一支不可忽视的力量。



依靠先知的预测，屡次挫败了CHAOS的入侵.在WA和DC中登场的就是这支部队



　





Eldar语录



hellrack / eldar



第四版eldar规则书上所有eldar语录都翻译掉了，诸位请热切讨论＝。＝

以后可能继续翻译其他内容。



规则书上5个创造世界介绍的开篇语



Biel-tan

We brings only death,and leave only carrion.It is a message even a human can understand

我们只是带来死亡，留下尸骨，这是连人类也能理解的警示。



Saim-hann

The wind whipping across your face as your blades whip across the throats of the foe.It makes the blood sing.

疾风吹过脸颊，刀刃掠过敌项，鲜血欢然歌唱。



Ulthwe

He who sees his own doom can better avoid its path.He who sees the doom of others can deliver it.

预见自己的灾难就躲避它，预见敌人的灾难则引导它。



Alaitoc

There is no corner of the galaxy that has not felt the eagle-keen gaze of Alaitoc.

星河的每个角落，都能感受到阿莱托克鹰眼的注视。



Iyanden

The dead must join our ranks,lest we be forced to join theirs.

死人也要与活人一同战斗，免得活人加入死人的队伍。





继续：



暗黑死神的凤凰领主Maugan-Ra：

War is my master. Death my mistress.

战争吾师尊，死亡吾爱人。



血手之神盖恩的战争圣歌：

Blood runs.Anger rises.Death wakes.War calls!

热血永奔涌，怒气亦升腾，死亡已苏醒，战争正呼召！



Uthwe的先知Eldrad Ulthran:

What do humans know of our pain?We have sung songs of lament since before your ancestor crawled on theire bellies from the sea.

人类怎能理解我们的伤痛？当我们唱起悲伤的歌谣时，你们的先祖还用鳍爬行在海边的泥滩上。



先知Mirehn Bielann:

The stars themselves once lived and died at our command.

就是星辰也曾随我族的意愿而明灭。



Assyri之战前人类收到的口信:

We warned you of the price of your actions,now you must pay it in full-in blood.

我曾告诉过你行动的代价，现在你必须用血付清它。





再继续：



拉康费尔，别尔坦的战士：

There is no art more beautiful and diverse as the art of death.

没有什么艺术比死亡的艺术更绚丽多姿。



安瑟瑞林.晨之子，Yme-loc世界的司战：

Only when you have soared through the morning skies on wing of flame can you understand the Hawk.Only when you have fallen screaming upon those who know they are already dead can you understand the Banshee.Only when you have annihilated those would oppose you can you truly understand the power of the Dragon.And only one who has travelled but ultimately turned away from each of these paths can understand the Autarch.

只有展开火焰的双翼翱翔在清晨的天空，你才能了解战鹰，只有用狂怒的尖啸向敌人宣判死亡，你才能了解女妖，只有用毁灭之火吞灭挡路的一切，你才能了解火龙的力量——但只有走过了这一切的道路然后回头的人，才能了解司战者的感受。





再继续：



努德呼.火心，Saim-hann的酋长：

Feel the rush of the wind against your skin and hear her keening cry in your ears.Listen to her call well,for are we not the Wild Riders ,the children of the storm?

用你的肌肤感受风的冲撞，用你的耳朵倾听她的高歌，仔细聆听她的呼唤吧！因为我们是荒野的骑士，风暴的子孙！



灵魂先知伊兰娜.埃瑞拉

The universe is tripartite:the sunlight of the material plane,the darkness of the spirit plane,and the twilight of the spaces betwixt the two.

宇宙分成三界：人世的阳光，阴府的黑暗，以及二者之间的黄昏。





再继续：



隐士奇萨杜拉的反思录：

The young do not desire the discipline of the Path,but rather their curiosity drives them to try every fruit from the tree.Thus it is that so many take the Path of Wandering or the Path of Damnation in their first years of adulthood,and so the great tragedy of our king is played out again and again as the number of our people shrink from generation to generation.

年轻人不喜爱修行之道，却在好奇心的驱使下去品尝树上的每一颗果子，因此，有如此多的人在成年后的头几年里选择了探索之路和诅咒之路，也因此，我族的悲剧一次又一次重演，我们的人民也代代衰微。

Blood runs.Anger rises.Death wakes.War calls!

热血永奔涌，怒气亦升腾，死亡已苏醒，战争正呼召！



Uthwe的先知Eldrad Ulthran:

What do humans know of our pain?We have sung songs of lament since before your ancestor crawled on theire bellies from the sea.

人类怎能理解我们的伤痛？当我们唱起悲伤的歌谣时，你们的先祖还用鳍爬行在海边的泥滩上。



先知Mirehn Bielann:

The stars themselves once lived and died at our command.

就是星辰也曾随我族的意愿而明灭。



Assyri之战前人类收到的口信:

We warned you of the price of your actions,now you must pay it in full-in blood.

我曾告诉过你行动的代价，现在你必须用血付清它。





再继续：



拉康费尔，别尔坦的战士：

There is no art more beautiful and diverse as the art of death.

没有什么艺术比死亡的艺术更绚丽多姿。





安瑟瑞林.晨之子，Yme-loc世界的司战：

Only when you have soared through the morning skies on wing of flame can you understand the Hawk.Only when you have fallen screaming upon those who know they are already dead can you understand the Banshee.Only when you have annihilated those would oppose you can you truly understand the power of the Dragon.And only one who has travelled but ultimately turned away from each of these paths can understand the Autarch.

只有展开火焰的双翼翱翔在清晨的天空，你才能了解战鹰，只有用狂怒的尖啸向敌人宣判死亡，你才能了解女妖，只有用毁灭之火吞灭挡路的一切，你才能了解火龙的力量——但只有走过了这一切的道路然后回头的人，才能了解司战者的感受。





megac



如果这里的ranks按一般意义上的“行列”解释，为什么the dead可以加入Eldar的行列呢？不解……





boltgun



ELDAR的灵魂死后都用灵魂之石盛起来, 然后驱动一些战斗机器, 比如蛋壳机器人.

如果不这么做的话, 死掉之后灵魂就会被老S吸食





eldar

不是那意思，Iyanden世界有大量的亡者，在抵抗karkren虫子的时候他们集体上阵，那话的意思是死人也要和活人一起战斗，不然活人就要去和死人做伴~

　





drydry

上课无聊，翻译了一节eldar宝典中的士兵装甲简介，恩，翻译的不好莫要见怪





相对与与帝国士兵装备的厚重的铠甲（原文是plate，板甲。。。）eldar人宁可使用具有极高灵活性的战斗装甲。守护者们身着具有一定防弹防冲击效果的复合生化塑料装甲（注1），而精英战士（女妖，战蝎，死神什么的）使用具有相似外观设计，但增强了防御模块。但无论何种eldar盔甲，都具有高度的灵敏性和伸展性。它们可以随着使用者姿态的改变来改变自身的形状。当eldar战士激烈运动或者战斗的时候，你会发现它们的盔甲就像皮肤一样贴身。甚至就算是大司教所着的最厚重最华丽的盔甲，和其他种族所用的防具比较，也是如羽毛一般的轻盈。



eldar军队还普遍装备了力场护盾，小到个人使用的护盾装置，到悬浮坦克和泰坦巨人上所用的holo力场（注2），甚至还有更稀有更特殊的装备灵石的抗灵力盔甲（对付灵能者还有智库馆长还有混沌的腐蚀吧？我猜的），以及传说中小丑们所穿的holo光学迷彩护甲，不一而足。

[注1]在第三版的eldar宝典中，他们穿的盔甲居然叫做-锁甲。。现在更新到第四版了，装备档次终于上去了，生化塑料盔甲-听上去挺美~

[注2]holo力场是在eldar车辆上普遍装备的玩意，原理是扭曲使用者身边的空间，让敌人难以瞄准集中使用者（听上去玄乎，但无论是蝮蛇飞车，大毒蛇运兵车，火鹰/炎晶坦克还是变帅了的战行者机器人，都能装备，恩还有泰坦。不过冥灵君主不能享受这种待遇----因为他们是~怪物）怎么理解这个防护效果呢？就是对方玩家瞄准并且击中了一个使用holo力场的eldar单位，得扔色子看伤害，但是必须扔两次然后取最小值作为最后的伤害数值。你说你rp好，次次仍的高，恩，赐你称号RP巨人！！





Eldar战争艺术馆（建设中，一楼建设完毕二楼工事中）

drydry



鄙人所学粗浅，只望所学所得能与大家分享，共学习同进步。欢迎来拍转哦~



Eldar灵族拥有非常先进的科技，他们不仅能随意无视自然法则，轻松扭曲光线，甚至还能够把你身边的空间撕裂，让你堕入万劫不复的阿鼻地狱。他们是如此强悍以至于很多人认为Eldar的武器都被灌注了巫妖之力。但是对于Eldar人来讲，这些评价无足轻重，因为他们的武器就是诠释Eldar战争艺术的完美工艺品。

==============================================



利刃风暴

Eldar人以使用星镖武器而闻名整个宇宙。这种武器被设计用来向目标倾泻拥有剃刀般锋利边缘的噬骨镖碟。（标准星镖步枪如下图，以及星镖的外观设计）



从普通的防身手枪到反装甲火炮，所有星镖武器的工作原理都是一样的：整个武器就是一个高能脉冲加速器，放置在生化塑料弹夹中的弹药在枪膛中会被不断加速直至飞出枪口。因为加速管道一直处于激活状态，所以星镖武器有能力在数秒钟之内向目标激射出上百发弹药。（仅仅是枪的话倒还能理解，但是Eldar还有星镖炮，参见下图，这个是装到大毒蛇运兵车上的，还有蝮蛇车，1。5升级以前他们用的就是，现在变成导弹了）





缚灵之网

Eldar拥有一种独特的射网兵器，这是一种由高强度材料编织成的死亡之网。其不仅具有锋利的边缘，还拥有上千度的高温，被瞄准的牺牲者根本不可能逃脱那死亡的拥抱，唯一的下场就是化成血肉模糊的一滩残渣。

（这种兵器可以用来防空，就像捕鸟的网子一样残忍而有效。当然对付没有速度优势的步兵更。。。要是目标趴在地上怎么办？反正被打住的是别想活了）





这种武器除了能装载在车辆上之外，还能装载在步兵支援平台上（就是人口出的小车咧）



11.24号中午补：

瓦普蜘蛛。。。恩他们用的就素那单兵型号的蛛网枪了，所以能猜到他们为什么有资格能作为高级兵种了-不仅仅是血厚哦~武器也是非常凶狠的。蜘蛛队长用的双联蛛网枪看上去很Q。。他们怎么能在装备臂刀的情况下准确高效的瞄准目标涅？

来图咧



貌似关于蜘蛛队长的插图，他们都是开肉搏上的，鲜见用枪



你能分清哪个是胳膊么？

介个。。很可爱的fans蜘蛛同人





厄运制造者

不同于帝国军队装备的桶式导弹发射器，Eldar导弹系统都是多连装捆绑式设计，有专门的弹药包来进行不同任务需求的选择。（我就不明白。。现在的四版死神明确用的就是reaper launcher,48' S5 AP3 Heavy2的武器，看上去就是步兵+轻车辆通吃的武器。。但是游戏中死神还是只能打小兵哦 残念）

这个是大毒蛇车上的





新版本死神，虽然秃了一点但比起3版不只是帅了一点点。。





星神之怒

帝国的技术人员们自认为拥有离子武器的全部技术并以行家自居，事实上Eldar才是完全掌握了离子武器的低调高手。对Eldar人来说人类对于他们的效率低下的离子武器粗俗而自大的理解以及人类对离子技术不成熟的使用方式（使用会过热自爆的武器用于战争，屠杀。。。或者自杀。。。嗯，Eldar人如何更高效的利用离子技术涅？）简直就是白痴行为。和人类的武器相比，Eldar人的星辰炮没有那么多的瑕疵，因为他们的离子反应发生器居然是以太阳光为加热源的，而且星辰炮还拥有复杂细密的电子散热板来保证其时时刻刻都处于安全温度（不会自爆的离子武器。。这个比起帝国的武器来说强太多了，不晓得和tau人的比较怎么样）

这个就是星辰炮了



装甲车上携带的例子





补充，支援平台上携带的例子





光芒之矛

Eldar激光武器使用天然纯净的水晶来有效地过滤，聚集激光束以达到最佳的杀伤效果。很多Eldar人认为他们的激光武器是最优雅的艺术品，甚至有些Eldar武器工匠认为这些武器最美丽的时刻就是攒射出致命光芒的一刻。

最经典的eldar激光武器莫过这些闪矛骑士，引用战锤中文网的解释如下：“闪矛小队是少见的专家，他们能够在敌人发觉前发起攻击，用激光长矛制造死亡。”别看他们拿的只是“长矛”，这长矛可是火鹰坦克的主炮哦~



请注意，最左边的骑士是个女兵哦~

再看看火鹰的炮，貌似要大一点



但是火鹰是突出射程而牺牲了威力的。

这个是2联闪矛炮台



还有一种联装激光炮





泰坦携带的大家伙



巨蝎重坦携带的也是类似的配置





漂亮的红色



战行者机器人是火力输出多面手



从左到右分别是Eldar导弹，联装激光炮，星辰离子跑，星镖重炮和两门闪矛激光炮



异度空间

Eldar军械库中最凶险的兵器莫过于那些能够把受害者轰入异位面的空间撕裂者，D加浓和灵冥炮都是使用这种空间跳跃技术研制的兵器。它们能够撕裂现实空间，制造一个连接异世界的虫洞（是这样么？），如果目标没有被完全送入异位面，那么它/他/她就会被虫洞强大的引力给撕得七零八落，永世不的超生（这句是我编的）。





样子挺难看的，但是鬼怪般的威力让所有人都不能小瞧它。]



冥者守卫的外形在本版中没有改动，或许是GW觉得他们已经够帅了？

死亡之触

Eldar世界使用的近战兵器和他们使用的枪炮一样致命。Eldar人不仅装备了拥有锋利的锯齿和轻巧而强力马达的锯剑，同时还拥有大量能量武器，刀剑长柄，美丽而危险。至于离子手雷等等更是将敢于和Eldar近战的敌人送入万劫不复的阿鼻地狱（这个词藻是不是用过一次了？）。



著名的突击蝎，也是本次新版codex的封面，背景上有大司教手持的能量剑，和新版的女妖。（明显的是一个女妖主较，手持能量长柄武器-高阶督军的赶猪棒，嗯，是处决者啦）



他是谁？装备了一套近战武器和一件双手射击武器 ，穿的貌似是守护者的衣服但是头盔像是老板本突击蝎的，嗯，莫要深究了，这只是同人作品。



还是同人，不过这个比较贴切，画得是复仇者。







老版本的小丑，装备的不同的近战武器。



shdowseer，小丑中的灵能者



少见的双持女妖砍SM，她使用的是MirrorSwords 哥们吓的锯剑也掉了。



再来一张女妖特写





这个小丑拿的是小丑之吻，能让被害者化为血肉粥的残忍兵器。



嗯，目前看起来我这个贴子是娱乐性大于知识性，大家见谅阿。

　





[说故事]艾法特传奇

ADAN

　





稍微了解艾尔达(Eldar)故事的人就会知道...

他们的战神艾法特(Avatar)是数万年前血神盖恩与chaos老大哥达大战时...

因为战败..身体被哥达打碎...然后漂流到艾尔达的星舰中...

每片碎片都变成了一个艾法特...



但是在40k小说中...

叙述了一段故事...Necrons之神Nightbringer曾经与哥达大战...

Nightbringer并没有实体...所以他的身体是由Necrons用他们的武器将Nightbringer包覆起来...

所以Nightbringer的身体才会是T8啊!!...

Nightbringer利用这个身体与哥达大战了数百年...(神对神的战争果然打的比较久)

Nightbringer物质身体逐渐不支....所以终究被哥达打散...

所有金属碎片激射崁入歌达的身体里....

哥达回到老巢后...沙历士即将诞生...

沙历士的胎动蕴含无限能量...甚至超越宇宙最有力量的哥达...(这是很奇怪的论调..但是在沙历士未出生前..他是最强的CHAOS邪神)

哥达不想让沙历士出世...所以哥达以身体抱住沙历士的"蛋"?

乐高跟辛烈志都劝哥达别做傻事...沙历士是一定会出世的...CHAOS会有4个邪神是早就注定的事了...

后来...沙历士的"蛋"? 以无比能量爆发...连哥达都被炸开...

崁在哥达身上的Nightbringer碎片激射而出...飞往宇宙各处...

每片碎片都蕴含着三位巨神的能量...



此时的艾尔达...是已经在宇宙漂流而又漫无目标的种族..

他们在寻求一种力量..一种执念(报复CHAOS)

于是蕴含无限能量的碎片在艾尔达星舰慢慢聚集....



所以...艾法特是???而血神凯恩又是?.......................



此故事由George口述....



据George说40k故事可是超棒的哦





55555 俺翻译的败者的旗帜的Tau资料

工大暴走狂



首先要指出的是和这片帖子有很多地方是重合的哈点我



下面来进行让人兴趣盎然的翻译……功力不好，还请大家多指正

刚才是放在败者的旗帜的帖子里面的……估计没人注意，会沉的……、俺一晚上的苦工啊~~- -、



来源：http://en.wikipedia.org/wiki/Tau_(Warhammer_40,000)



Physiology（生理学，稍微纠正一哈）

The Tau's physiology is closely tied to their society, with the Tau of each caste effectively being a subspecies of the Tau race. This was initially a result of adaptation and evolution to suit the environment each group of the proto-Tau species found themselves in, although interbreeding between castes was later forbidden by the Ethereals.



每个阶层的Tau族人都有效的作为Tau族的一个子种族/亚种（subspecy），于此Tau的生理形态与他们的社会形态紧密相连。这最初是生物适应性和进化的结果。这种进化是为了适应每一个原型种族（proto-Tau）存在的自然环境。尽管后来跨阶层间的通婚（原文为breed，繁殖的意思，觉得说成通婚更合适）被以太（Ethereals）禁止。



以下是Tau的社会部分信息，原来是一个表格，现在只能这么写，大家将就着看哈，嘿嘿



Tau Empire

Tau帝国

Form of Government：Federation/Caste

政府形态：联邦/等级制



Official Language：Tau

官方语言：Tau语



Capital T'au

首都：T'au



Head of State：Aun'Va - Master of the Undying Spirit

国家元首：Aun'Va（关于种族名称详见下文）-不朽的精神之主人（直译，召唤官方翻译）



Governing Body：Council of the Highest

行政机构：最高议会



Military Forces

Fire caste (Shas)

Hunter Cadres

Air caste (Kor)

The Kor'vattra (Tau navy)

军事力量

火焰阶层（Shas）

猎人组/猎人领导核心（直译，召唤官方翻译）

空气阶层（Kor）

Kor'vattra （Tau 海军，就是舰队吧）



Allies

Kroot---Mercenaries

Nicassar---Fleet Scouts

Vespid---Stingwings

Gue'vesa---Militias

联盟军

Kroot：雇佣兵

Nicassar：舰队侦察兵

Vespid：刺翼部队（就是长了复眼的那种）

Gue'vesa：民兵



Establishment approx. 38,000 A.D.

成立时间：公元38000年左右



Every Tau is humanoid in shape, with two arms, two cloven feet, four-digit hands (three fingers and one thumb), and a single head. Their skin is grey-blue (although this can vary in pigmentation between worlds), rough in texture, leathery, and exudes almost no moisture. Their faces are flat, wide around the eyes, with an "I"-shaped slit running from the centre of the forehead to where a human's nose would be. Tau vision is considered slightly superior to humans, as their receptive visual spectrum extends a little into the ultraviolet and infrared wavelengths. This apparent advantage is offset by the lack of a pupil dilation capability, which results in poorer depth perception and a slower focusing reflex. The olfactory organs are located inside the mouth. On average, Tau are slightly smaller than humans in stature and are slender in build, although this varies between castes.



Tau族人在外形上具有人类的特点，有两只手臂，两只类似偶蹄的脚，两只四指的手（三根手指一根拇指），还有一颗头颅。他们的皮肤是灰蓝色（尽管这一点可能在世界间由于色素沉淀不同而不同），肌理粗糙，如皮革般坚韧，而且几乎不渗出水分。他们的脸是扁平的，眼睛周围较宽， 有一条字母“I”形状的裂口存在于前额的中间，人类长鼻子的地方。Tau的视力推定比人类的稍好，因为他们的视力能够接受的光谱波长稍微延伸进了紫外线和红外线的波长范围之内。这种明显的优势是对缺乏瞳孔缩放能力的的弥补。这种生理构造造成了（相对于人类）稍微低一些的对于景深的感知（depth perception）和稍微缓慢的视力聚焦反映（focusing reflex，也就是说，如果在看远景的过程中突然看近景，瞳孔的聚焦速度会比人类较慢）平均来说，Tau族人比人类身材矮，体格弱，尽管这些在Tau的阶层中也有所区别。



Only two female Tau have ever been illustrated. The first, Commander Shadowsun, appeared to have a more anthropomorphic face than male Tau; being smoother and sleeker with larger eyes, a nose-like facial feature and a "Y" shaped facial slit. It is not known, however, whether Shadowsun is representative of all female Tau. The second, the subject of an imperial dissection, had the facial characteristics of a male Tau.



只有两位女性的Tau族人曾经被图画描述过。（人类的图画？直译的，忘指正。）第一个是——司令官暗日（Commander Shadowsun），她的面孔看上去比男性的Tau更像人类；更平整更圆滑，眼睛更大，一个类似于鼻子的面目特征，还有一条字母“Y”形的面部裂缝。然而，Shadowsun的形象是否代表了所有的女性Tau族人就不得而知了。

第二个是……一个被帝国解剖的Tau族人，带有男性Tau的面部特征。



Currently, the Tau posess no psykers and as a result have little knowledge of the Immaterium beyond its existence. They are unaware of the perils of the Immaterium and for this reason the Tau have conducted research into the Warp on Medusa V, however, the conclusion was reached that "The Warp is no place for the Greater Good and is best left to those foolhardy races who cannot pull back from that terrible realm." this means that while the Tau Empire may continue to expand, it cannot expand as dynamically as it was feared it might with full warp capability.



目前，Tau并没有衍生出心灵能力者（psykers），所以对于超越其存在的非物质（Immaterium）世界一无所知。他们对非物质世界的危险并不知晓，之所以才会在美杜沙V行星（Medusa V）上研究亚空间技术（warp）。但是研究得出了这样的结论：“亚空间技术在上上善道面前简直不值一提，最好还是留给那些从那个骇人的领域无法自拔的有勇无谋的种族吧！”这就意味着Tau帝国不会发展到拥有完全的亚空间技术那么强大，即使继续扩也不会扩张到那般被人惧怕的地步。



（最后一句比较头疼…… ）

ok，喘口气继续。

------------------------------------------

Society（社会形态）

Tau society is centred around the concept of "the Greater Good"; a unifying philosophy similar to Utilitarianism where individual Tau sacrifice personal gain in favour of benefiting the Tau race as a whole. It is from this philosophy that the Tau's all-purpose motto, "For the Greater Good!", is derived. The castes, although different in role and organisation, work together for the benefit of all Tau: the Earth caste provide and produce, the Water caste communicate and distribute, the Air caste connect the worlds of the Tau Empire, and the Fire caste protect. The external image of the Tau is that they are altruistic and idealistic, believing in the unification of all "for the Greater Good".



Tau的社会形态以“the Greater Good”为中心；一种一元化哲学，与功利主义类似。在这种意识形态下，Tau族人的个人牺牲往往是为了整个Tau种族的利益。就是在这种哲学之下诞生了Tau族人的唯一座右铭：“For the Greater Good！”各基层，虽然分工和组织不同，但他们都为了全体Tau族人的利益而工作：大地阶层进行生产劳动，水阶层负责沟通和分配，天空阶层将Tau帝国的各个世界联系在一起，火焰阶层则扮演了种族保卫者的角色。Tau族人的外部形象是无私的和理想主义的，信奉所有一切都是为了“the Greater Good”。



The Greater Good also encompasses other races, and any races the Tau come into contact with are invited to integrate themselves into Tau society and place themselves under the guidance of the Ethereals. The races and groups that choose to incorporate themselves earn the benefits of mutual protection, trade, and access to the technology of the Tau.

“the Greater Good”的理念同时被其他种族信奉，而且Tau邀请任何与其建立联系的其他种族融入Tau的社会并且接受Ethereals的引导。选择与Tau合作的种族和族群得益于相互的保护、贸易，以及获得Tau的技术。



Although accepting of other races, the Tau believe that their own way is superior to any other, and harbour extreme confidence in their manifest destiny to unite the stars. They are more likely to peaceably integrate races that show similar qualities to those promoted by the Greater Good.

尽管接受了其他的种族，Tau仍然相信自己的行事方法比任何其他的种族高明，并且沉浸在极端的信心中，认为统一众星是他们的命运所在。他们更加倾向于和平的吸纳那些与已经皈依于“The Greater Good”的种族有相似品质的种族。



以下一段貌似卖书的广告，有关“Tau精神”、“Tau主义”，无视。

Several of the novels published by the Black Library division of Games Workshop have provided more information and detail about the Tau psyche. The novel Kill Team (Thorpe, 2001) reveals that their number of digits has led them to use a base-8 number system and that their food is similar to that of humans, although varying in taste and colour. The protagonist of the novel, Kage, notices their intricate artwork, which is so subtle that it almost goes unnoticed by humans. The Tau characters in the novel also contrast with the brutish, militant humans with their calm, patient and quiet personalities which espouse philosophies similar to the real-world religion that is a homonym of their name: Taoism.

-----------------------------------

终于要完了~~~

最后

Tau Language（Tau语）

The language of the Tau is a complex, highly evolved form of communication. In sound it is deeply lyrical and soft, with many words and meanings dependent on intonation, glottal emphasis and even posture. Its multiple arrangements of polysyllabic word groups make it difficult in the extreme for human vocal chords to pronounce. Only a skilled linguist would have any hope of speaking even the most basic tau phrases and words.



Tau的语言是一个复杂的、高度进化的交流形式。从语音上来说，它充满了深深的诗意和柔情，并有许多基于语调、发声重音甚至肢体语言的词汇和含义。它对多音节词组的多重组合排列对人类声带来说发音极其困难。即使是Tau语中最基本的短语和单词，只有经验丰富的语言学家才有渺茫的希望念出它们。



The Tau have many ways of addressing each other. To the tau, the most important part of their name is the caste that they are born into and this forms the first portion of their identity. Broadly speaking, the tau are divided into four main castes, each corresponding to the four elements, Fire (Shas), Water (Por), Earth (Fio) and Air (Kor), and a ruling caste, the Ethereals (Aun). The Tau word meaning insect or insectoid appears to be Mal, as 'spider' is Mal'caor, which is linked with the Air caste's name in the Tau term for their Vespid allies, Mal'Kor.



Tau族人间有很多种确认身份的方法。对于Tau来说，名字中最重要的部分就是它们出生的种族（caste），这个族姓构成他们身份的第一个部分。总的来说，Tau分为四个主要的族姓，分别代表了四种元素：火（shas），水（por），土（fio），空气（kor），还有一个统治阶层的族姓：以太（The Ethereals）（Aun）。Tau语中意为“昆虫”或者“像昆虫一样的”的词汇似乎是“Mal”，那么“蜘蛛”就是“Mal’caor”，与Tau称呼他们的Vespid联盟的空气阶层的名字“Mal’Kor”有关。



With the caste of a Tau established, the second portion of the name refers to their rank within society. The tau are unusual as a culture in that there is no stigma attached to any rank or profession. Each Tau has his or her place in society, and enjoys the respect of their peers no matter how menial the tasks that they perform. Each role is recognized as being part of the greater whole and a furtherance of the common good. There are five major levels of Tau rank, each of which has a subtly different meaning dependent on the caste to which it is suffixed. In ascending order of seniority, these ranks are as follows (including the best imperial equivalent of each rank based upon the nuances of the Fire caste).





一个Tau族人的种姓确定之后，名字的第二部分代表了在社会中的等级。对任何的等级和职业都没有歧视的Tau族作为一个文明来说是罕见的。每一个Tau族人在社会中都有他或她的职位，无论他们的工作是多么的卑微，他们都备受同胞的尊重。每一个角色都是伟大整体的一部分，都是共同利益的一个促进因素。Tau主要有5个等级（rank），作为族姓后缀，都具有微妙的互不相同的含义。以下等级，按照资历大小升序排列：（以下是火焰阶层的等级排列，包括了最高的等级，相当于皇帝的地位）



'Saal = Cadet 新兵

'La = Warrior战士（FireWarrior自称“Shas’La”，即，火焰?战士）

'Ui = Veteran 老兵

'Vre = Hero 英雄

'El = Knight or Noble 骑士或贵族

'O = Commander 指挥官（TauCommander自称“Shas’O”即火焰·指挥官）



There are also terms for certain buildings, such as Aun'bork'an'retha (an Ethereal Caste shrine/university on Bork'an) and run'al (a static observation post).

对于建筑，也有类似的称呼。

比如，Aun'bork'an'retha，就是以太（Aun）的神殿/大学（retha）

Run’al 静态观察站



关于Tau五大元素阶层的最贴切Illustration。。。







钛星人图解

看一下先进作战服下的真面目

Latias





liujj312

如图。这是Tau族平民在军队指挥下撤离。







　

顺带一提他们两眼间那个洞是鼻孔，所以他们游泳理论上比人类舒服

　

两名裸露上身的火族战士。其中一人正给予另一人荣誉而平静的死亡。





　

你说的雇佣兵是这群人，Kroot（克虏族）和会飞的Visped（胡蜂族）。

他们是野蛮民族，钦慕Tau（道族）的先进文明，畏惧其强盛武力而加盟Greater Good，也就是道族语言中的"Tau'ya"，中译“上上善道”，日译“大善大同”。

他们仍然保留其原始习性，吃生肉，喝鲜血。他们作为道族军队中的近战武力上阵。据说他们没有军饷，奖励就是有吃不完的生肉。





　

　





【贴图】Tau的部分舰船模型图片资料

　

五月

　

















Tau Custodian Class



http://www.forgeworld.co.uk/custodian.htm











Tau Protector Class



http://www.forgeworld.co.uk/protector.htm











Tau Emissary Class



http://www.forgeworld.co.uk/emissary.htm









Tau Castellan Class



http://www.forgeworld.co.uk/castellan.htm







Tau Warden Class



http://www.forgeworld.co.uk/warden.htm







Tau Air Caste Orbital City

http://www.forgeworld.co.uk/taulargestation.htm











Tau Security Orbital



http://www.forgeworld.co.uk/tausmallstation.htm





　





Tau的宣传单,帝国众莫来审判我...溜走

drydry

　















　





达摩克利斯湾远征

boltgun

俺就很不厚道地，用帝国的立场来简单说一下吧，详细版还是要等2000的。

TAU开始扩张殖民地——》第一次和帝国接触——》开始打帝国领土的主意——》帝国发现这些家伙有相当的实力，并且宣传煽动性思想——》TAU的几次地盘侵略之后帝国决定把这个麻烦的邻居做掉——》发动了一次规模相当的远征，目的在整体消灭TAU——》两军交汇，打得很惨，帝国和TAU的伤亡都不少——》战场的背后，虫子突然出现了——》为了对付比TAU更有威胁更危险的虫子，派出的远征军部队全体停火，撤离，回去对付虫子——》之后黑色圣战又开了，帝国就再也没腾出手来。



以上是郁闷的帝国立场版本。



barbarrossa

达摩克里斯湾远征



达摩克里斯远征和第一次虫巢舰队来袭（745M41）前，帝国东部边境的典型军事行动一样。如果有可能，当对帝国的挑战出现时，战争接踵而来。在742M41时，在Lithesh星域就要展开一场远征。在达摩克里斯湾和Perdus异变裂缝之间的一系列帝国子星域饱受Eldar海盗和亚空间风暴之苦，脱离了帝国的控制。当帝国准备恢复对这一区域的控制之时，发现了一个与这些持不同政见世界结盟的外星种族，他们自称为TAU人。外星货物和器件的出现验证了这一区域同盟对帝国的威胁。

审判庭的调查显示TAU在临近的星域活动，并得出结论：他们是一个重大的威胁。Brimlock的枢机主教Esau Gurney正式发起一次远征，以消灭这些外星种族。

远征的兵力组成包括十多艘主力舰，5个由十多个星际陆战军团抽调人员组成的连队，和帝国守卫19个军团，其中7个出自Brimlock。第一步的行动是指向Timbra子星域的，这个星域的人类殖民者和外星人合作。远征军首先在Garrus和Kleist殖民地重建了帝国的统治。所有和TAU有牵连的人都被逮捕，并被狂怒的远征军特别法庭中被处决。当殖民地的安全得到确保后，远征军继续向前，在无人居住的Hydass行星系和TAU第一次交战。



初次接触：Hydass行星系的舰队战

七艘TAU巡洋舰级别的战舰在行星系边缘被发现。远征舰队立即开火，但是发现TAU舰队可以发射威力很大的远程鱼雷齐射，打乱帝国舰队的阵型。帝国放出轰炸机，但是被从TAU主力舰起飞的护航战机所阻。最终在一个分队的剑级护卫舰的支援下，一艘星际陆战军的突击巡洋舰取得了决定性胜利，他们在TAU舰队的阵型中造成了很大的破坏，同时发现TAU战舰缺少舷侧火力。在脱离接触时，TAU战舰放出了大量的护航战机作为掩护。有一艘TAU战舰未能撤离，在弃舰的时候发生了爆炸。



地面战——登陆Sy'l'kell

Sy'l'kell行星系有一个富饶的农业行星，居住着约7百万TAU人。现在她由一个空间站，若干行星际战斗艇，以及在Hydass之战后剩余的TAU舰队保卫。远征指挥部决定让钢铁之手星际陆战军团的Rumann上尉指挥整个行星突击。帝国舰队很快接近，接近后立即猛轰空间站。空间站的火力并不像想象中的那样强大，钢铁之手军团随即登陆了空间站。TAU舰队很快脱离了接触，并没有受到什么损伤。据推测，TAU舰队的任务是撤离行星上的人员而不是保卫行星。钢铁之手很快压倒了空间站守卫，用火焰烧毁了一切。现在TAU空间站已经是帝国登陆战役的指挥部了。

帝皇之镰的陆战军战士建立了登陆场，Brimlock第17龙骑兵师团随即平稳登陆，这是一个装备精良的机步师，得到装甲单位的有力支援。被称为双髻鲨的TAU反引力坦克足以抗衡黎曼鲁斯坦克，而且TAU的步坦协同战术出色。龙骑兵们在崎岖地形上受到了TAU重型跳跃动力装甲部队的伏击，损失惨重。在得到第4突击队连和帝皇之镰的支援后，这才避免了一场屠杀。

当战斗逼近Sy'l'kell的主要居民点的时候，TAU将出色的工人撤离，同时破坏了所有的先进科技产品。当第9Brimlock燧发枪师团登陆的时候，TAU的抵抗崩溃了，所有的作战目标都已经完成。此行星被正式肃清（其实就是消灭所有智慧生物的意思）。



Viss'el的毁灭

在远征准备从达默克里斯湾向帝国称为Kendral子星区进发的时候，一支远征军被派往Viss'el星系处理TAU的存在。早期的侦查显示此星系的第六行星是一个冰雪覆盖的行星，在上面有TAU的渔业殖民地。由于控制此行星没有什么战略意义，因此轨道轰炸摧毁了殖民地附近的冰雪，毁灭了所有殖民地。

PART II

Dal'yth战役

第一阶段 近乎灾难的Pra'yen之战

在经过五个月的航行之后，远征军跨过了达摩克里斯湾，到达了Kendral子星域的Dal'yth行星系。最外围的行星Pra'yen作为行星系防线的第一线，有一个轨道空间站提供防卫。帝国舰队突然到达，以为这个空间站并不比之前所遇到的更具威胁。但是这个空间站显然更具威力，它装备的重型轨道炮（railgun）阵列第一次齐射就瘫痪了Damlass之恐惧号（Horror of Damlass)。 舰队正在展开队形的时候，11艘TAU舰只从Pra'yen背后出现。帝国舰队使用护航舰只进攻空间站，主要舰只则涌向了TAU舰队。TAU舰队集中鱼雷火力，对不屈级轻巡洋舰Lakshimbai摄政号（Regent Lakshimbai，Dauntless Class light cruiser，lakshimbai似乎是印度的地名）展开了水雷攻击。她虽然奋力抵抗，但是一发鱼雷导致了气密隔舱大规模失效，最终酿成等离子引擎过载，将战舰炸得粉碎。尽管TAU舰队对帝国舰队造成了很大伤害，但是帝国舰队渐渐占据了优势。

帝国护航舰队在对TAU空间站的进攻中损失惨重。当她们展开近战后，TAU圈套的最后一环成功实现。仿佛从虚无中出现，一艘Kroot球形战舰突然启动，径直向帝国舰队冲来。运输船队被迫分散。值得庆幸的是，Kroot大型战舰的速度不快，火炮的射程也不远。但是其巨大的外观似乎已经昭示着远征的失败。

但是转机随之发生。Jallaque海军上将的旗舰报应级战列舰悲伤之刃号（the Blade of Woe,Retribution Class Battleship），越过正在与TAU舰队奋战的其余舰只，决心帮助受到Kroot战舰进攻的护航舰队。她的引擎达到了最大功率，追上了隆隆向前的Kroot战舰，挡住了去路。第一次交火之后，悲伤之刃显示了强大的火力，在齐射中将Kroot战舰打成碎片。

远征舰队赢得了一场皮洛士式的胜利。尽管Kroot球形战舰，TAU舰队和空间站被摧毁，但是付出的代价是损失4艘主力舰和14艘护航舰只。TAU的伏击几乎就要取得胜利，这为TAU赢得了帝国方面的尊敬。





第二阶段 Dal'yth Prime上的僵局

尽管远征军中不少人建议班师回朝，但是占领一个TAU主要世界的诱惑太大了。Dal'yth Prime由三个空间站保卫。帝国海军根据最近的经验，十分小心地对付这些空间站。但是没有一个空间站配备有重炮，因而被轻易的摧毁。

由于预计新的TAU舰队很快会到来，登陆作战马上就开始了。最大大陆的东海岸成为登陆目标。北方为山脉所阻，东边是大海，向西南方向进发的入侵部队将首先遭遇到海边若干城市组成的都市群。

轨道登陆受到了大量TAU飞行器的截击，但是最终取得了成功。远征的全部地面力量得以最终展开，入侵作战随即开始。当地的道路网络十分发达，入侵部队在TAU防线组织之前就抵达了TAU城市Gel'bryn。

依靠泰坦和装甲部队组成的前锋，帝国远征军如铁犁般无情地向着城市前行。在帝国军队前进过程中，TAU的导弹不断从山间和树林中飞出，造成了很大的伤亡。部队被分散出去，以击退TAU的侦查部队，但是大门反而受到了装备隐形场的TAU跳跃部队的进攻。最终进攻的战线被割裂，在帝国军队到达Gel'bryn外围时，进攻的矛头已经变为三个。Thanataris泰坦军团受到了TAU蝠鲼型（Manta Missile Destroyer）导弹驱逐舰的反击。蝠鲼型导弹驱逐舰在先前的太空战中曾经作为舰只的载机参战。第二个进攻矛头由rakarshan来复枪军团的老兵组成，他们的伪装技能使得他们可以免受很多伤害。他们受到了从Gel'bryn建筑屋顶和屋内进攻的Kroot战士的阻击。第三支部队由钢铁之手，极限战士和帝皇之镰星际陆战军战士组成。他们受到了TAU最为出色的重型跳跃部队的阻击。TAU部队及时地反击阻止了帝国军队的前进，最终战线稳定在Gel'bryn以北大约20英里处的一条大河上。

　

第三阶段 九头蛇行动

帝国军队的进攻被阻止，战役的帝国总指挥Wendall Gauge将军被迫深沟高垒，以防止TAU的火力打击。TAU拥有压倒性的夜间攻击能力，他们可以在夜间长途奔袭，然后再在拂晓的时候撤退。星际陆战军的巡逻阻止了一些袭击，但是损失仍在持续增大。战局不利，此外还有对于一支新的TAU舰队来临的担忧困扰的帝国军队。帝国海军已经严重受损，无力保护运输舰只，也无法给部队提供足够的掩护。围城战仍在继续，每天都有新的TAU部队加入前线。





Gauge将军发现远征止步于一个TAU主要世界，而他的资源不足以占领她。曾经许诺的充足援军没有一支到达。大审判官要求撤退后用行星攻击摧毁TAU的行星，因为TAU已经太危险了，不能继续存在了。而帝国军队发现TAU是一个值得尊敬的对手，但是是否采取如此严厉的制裁在最高指挥部中产生了明显的分歧。当远征军作战会议由于内部争吵而处于瘫痪状态时，Gauge将军采取了行动。他集结了泰坦军团和Brimlock帝国卫军军团，准备在右岸强渡，将TAU赶向海边。在准备阶段，帝国炮兵轰击了其他目标，而帝国海军航空兵则忍受了沉重的损失，对TAU的机场进行攻击以阻止TAU飞行器对前线的支援。在最初的几个小时里，帝国军队达到了他们的首要目标——获取了一座有桥梁的村庄，达成了战役突然性。随着进攻的开展，帝国军队受到了蝠鲼型导弹驱逐舰上部署的超高机动部队的反击。在当天余下来的时间里，帝国军队发起了追击战，最终仅差5英里就可以合围上万TAU军队。当天晚间，TAU军队脱离了接触，在Gel'bryn之后建立了一条防线。在第二天早晨，TAU军队完全撤出了Gel'bryn，城中只剩下了潜伏的Kroot战士。帝国军队成功地控制了城市外围的太空港。

TAU的撤退和控制了太空港，为撤退提供了良好的机会。而Gauge将军成功的把握了它。审判官和星际陆战军的争吵也被Kryptman审判官关于撤退一切可能的力量回防Brimlock的命令所压制。TAU也敏感地意识到对抗对双方都没有好处，休战协议也得到了双方的尊重。合作的第一粒种子已经播下，尽管在大规模的血战之后，它要开花结果还需要时日。

帝国在战争中懂得尊敬TAU的战术，而TAU也了解到了银河并不是仅仅属于他们。





eternalloser



昨天看了一份kroot族的背景介绍，大吃一惊：原来kroot人食用敌人的尸体，并不只是一种原始的生活习惯，他们居然和虫族一样，可以通过进食，把敌人体内的DNA资源纳为己用？也许很多老手早就知道这个了，不过我相信大部分新手看到这个，都会像我一样吃惊，所以就冒着火星的危险把它贴出来。



我现在才知道为什么kroot族中的长老被称作“塑形者（shaper）”——因为他们可以决定后代的进化形态！塑型者可以通过分析猎物的基因序列，找到有用的DNA片段，然后让族人通过食尸将其吸收，这样他们的后代就可以在进化中学会该猎物的特长，从而增强实力。这种能力其实和虫族非常相似，不过他们对于猎物基因的分析选择能力不如虫族那么强，所以有时候他们“设计制造”出的后代会被猎物的基因干扰，而丧失kroot人本来的特征。现在kroot人军队中驯养的那些猛兽，从猩猩到猎狗，甚至恐龙，其实都是以前进化失败的kroot人后代！（我很早就注意到恐龙头上也长有像kroot人那样的尖刺刚毛，当时还以为是设计者创意枯竭了呢）



再找几个该背景介绍里比较有用的地方：



kroot人可以像很多动物那样，通过汗腺散发的气味传递信息。在伏击敌人的时候，他们会把这种信息传递给周围的动物，于是飞禽走兽都会配合他们的行动，不会因为突然惊散而泄露他们的行踪。他们也可以通过分析其他生物的气味来了解其生理特征甚至心理活动，所以他们很容易就可以学会其他种族的语言。



在另一份背景介绍里还描写过kroot人遭遇到虫族的一只兵虫，他们的塑型者仅从气味中就辨识出：这是一种极具威胁的捕食者，它们和kroot人一样可以通过食用猎物来改进基因特征。



在历史上，kroot人原本散居于丛林中，后来一艘ork的飞船迫降到该星球，他们很快成了kroot人的食物。而kroot人吃掉ork的恶霸技师之后，就迅速掌握了他们的飞船技术，并且效仿ork建立了巨大的城市。后来他们在对外扩张中与ork发生冲突，不幸节节败退，城市也毁于一旦，最终依靠TAU帝国的帮助战胜了ork。kroot人经过反思，不愿意再重建城市，而是重新回到以前的散居状态。目前绝大部分的kroot部族效忠于TAU帝国，但也有一些部族以雇佣军的形式为IG、eldar、ork甚至CSM效力。



kroot人的智商不高，在技术和战术方面没有多少造诣；但他们的个人战斗技巧非常高超，力量和灵巧也远超过一般的人类，一个kroot的近战能力足以和一个装备精良的SM相匹敌。不过kroot经常是以雇佣军的形式出现，因此组织性和纪律性相对较低。





boltgun



实际上，KROOT的进化是有条件的。

它们的基因特征只有有限的空间，吃掉新的东西，并不意味着就能把好的东西都留下。

它们目前已经处于一个不太容易继续进化的状态，如果继续改变的话，恐怕必须牺牲已有的一些特征。

如同已经满满的硬盘一样（没有外接储存）

而且，就算是进化，按照资料看也是要等上四五代人，不过这个时间说起来也不算太长。



其实KROOT是TAU帝国内不算十分稳定的因素，KROOT们自己还经常地向外派遣佣兵，还瞒者TAU。

而且吃尸体的习惯，TAU们一直想让它们改，它们却打哈哈一直保持着。



这一群整天盯着哪个种族有好处就磨牙的，在TAU身边待久了……

不过KROOT还是很守雇佣兵的规矩，就是收钱打仗的，士气定然不如为了活命打仗的高。

hellrack

kroot也是个满有意思的族，他们和虫子一样都能吸收其他生物的基因，而吸收的方法是……吃……吃那种生物，由于他们已经吸取了TAU人活动的星系里大部分可用的生物基因，所以他们开始作为佣兵参与向其他世界的征战，以期获得新的基因~~然后每隔若干年这些家伙就回去传宗接代一次，这样的结果是……kroot内部开始出现很多基因特征不同的分支，比如说从模型上看，一些kroot有翅膀另一些没有……
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1 The History of Orks

Orks first appeared in the Rogue Trader rulebook and the Space Orks boxed set, containing thirty plastic miniatures. These Orks were squat, powerfully muscled humanoids, wielding crude ballistic weaponry (usually blackpowder or other explosive projectile-based equivalant) and large 'stikbomz' or stick grenades; along with their helmets and other paraphernalia, these are apparently modelled on German equipment from WWI.

半兽人首次出现Rogue Trader规则书（Rogue Trader rulebook）中和太空半兽人（Space Orks boxed set）套装中，包括30个塑料微缩模型。这些Oks呈蹲伏状，拥有强壮肌肉的类人形生物，挥舞着做工拙劣的射弹武器（通常是基于发射黑火药或者其他类似的爆炸物）和大个的“棍子炸弹”或者说棒状手雷；他们还带着头盔和其他的装备，这些装备明显是以第一次世界大战中的德国兵为原型的。

Additional rules, cultural details, and painting guidelines were given in the later expansions Waagh Da Orks and 'Ere We Go!. An explanation for the combination of brutal stupidity with relatively high technology was now found: Orks had been created, in times long past, as a warrior race by the long-vanished Brain Boyz. (This theme recurs in recent editions, the Orks having been created to fight the Necrons in the war that shattered the galactic civilization that existed prior to the rise of the Eldar.)

其他的规则，文化背景细节，和涂装指南见于后来的扩充资料《Waagh Da Orks》和《‘Ere We Go！》。现在有了一个对于这个混合了残忍、粗鲁和比较高的技术水平的种族的解释： 已经销声匿迹良久的Brain Boyz在很久很久之前创造出了战士的种族半兽人。（这一主题在最近的版本中再次出现，在那场粉碎银河文明的战争中，半兽人是为了同Necrons作战才被创造出来的，那场战争甚至比Eldar的出现还要早）。

Orks are thus genetically engineered to be muscular, aggressive, and none too bright; their technology is maintained by a caste of Oddboyz who have genetic dispositions to do well at such tasks. Indeed, the Brain Boyz were apparently able to encode information on how to build simple machinery in the genetic strands of Orks; thus Mekboyz require very little training in their function, since they understand mechanical principles at an instinctive level.

因此，通过基因改造，半兽人体格强健，骁勇好斗，而且不是很聪明；他们的技术由Oddboyz（Orks的一支，类似于Tau的种姓）传承，Oddboyz非常善于进行技术研究，这一点写在了他们的基因里。事实上，BrainBoyz明显能够将制造简单机械的方法作为基因信息编入Orks的基因序列中；所以Mekboyz几乎不需要任何训练就能生产机械 ，因为理解机械的原理是他们的本能。



Other castes include Mad Doks (or Painboyz) who heal Orks (if they're lucky...) wounded in battle and Slaverz (or Runtherdz) who direct the efforts of the Gretchin.

其他的种姓包括Mad Doks （又称Painboyz Slaverz），治疗受伤的Orks（如果他们幸运的话…）和Slaverz（又称Runtherdz），他们带领小鬼头（Gretchin）工作



Waagh da Orks also informs us of the existence of more specialised castes such as Diggaboyz and Brewerz; however, as the game became more combat-oriented, these were dropped. Even Waagh da Orks gives no information on them other than their bare existence; it may be assumed that when the Orks go to war, these castes fight as ordinary, shoota-armed Boyz.

《Waagh da Orks》还告诉了我们更专业的种姓的存在：Diggaboyz和Brewerz；然而，当游戏变得更加以战斗为导向的时候，这些都被忽视了。即使是《Waagh da Orks》也是仅仅指出他们的存在而没有其他任何信息；或许我们可以推测，当Orks开战的时候，这些种姓也会作为一般的Boyz手持Shoota加入战斗。



注释：

Rogue Trader rulebook ：

The first rule book for the Warhammer 40,000 game, Rogue Trader was published in 1987 and writtern by Rick Priestly, and was quite different to future versions of the game. Largely a cross between Role Playing Games and Table Top Battle Games, rather than an out and out Table Top Battle Game, Rogue Trader contained much more background on the wider universe, races and technology found in the Warhammer 40k universe than later editions did, and for this reason is considered a prized collectors piece.

The book is considered much less imperio-centric than later editions, as it employed a much broader spectrum of veiws within the narration than was common in future versions and proactively encouraged mixed faction forces.



Rogue Trader（流浪商人）规则书：

战锤40000游戏的首本规则书，出版于1987年，由Rick Priestly编写，和后来的版本有很大不同。这本书很大程度上是角色扮演游戏（RPG）和桌面战争游戏（Table Top Battle Games）的交叉，而不是彻头彻尾的桌面战争游戏规则规则书。 比起后来的版本，Rogue Trader规则书包括了更多的关于战锤40k的世界设定、种族和技术的背景资料，所以被奉为收藏家的珍品。

这本书远没有像后来的版本一样以帝国为中心，因为它以比后来版本更宽广的视角描述了一个战锤的世界，而且最先引入了混编作战的概念。

Brain Boyz: 来历不明，无资料。



Oddboyz are the Ork specialists who are born with the genetic information needed to build big guns, vehicles or perform surgery. These include:

Mad Doks ，Herdas ，Mekboyz ，Pigdoks ，Slavers ，Wyrdboyz

Each of these specialists often have their own special rules and are armed with fantastic weaponry that no other Orks carry. Other Oddboyz are Sumboyz, Yellerz, Diggaboyz and Brewboyz, all of which having an important role in Ork Kultur (although not on the battlefield).

Oddboyz是Ork的专家，生来就具有制造枪支，车辆和进行外科手术必备的基因信息。他们包括：

Mad Doks ，Herdas ，Mekboyz ，

Pigdoks ，Slavers ，Wyrdboyz

这些专家一般都有自己的特殊规则，装备有独一无二的奇特武器。其他的Oddboyz是Sumboyz, Yellerz, Diggaboyz和Brewboyz。他们都在Ork Kultur（Ork的社会？文化？）里面起着重要的作用。（尽管不是在战场上）



2 Later Versions



游戏规则书的发展变化，不翻译了





Physiology



Orks的生存哲学

Orks are green-skinned and green-blooded, a side effect of their symbiotic relationship with fungi (explained in more detail below). Orks are genetically engineered for combat, and quite efficiently so. They are extremely strong and their squat bodies can stand immense punishment. This is fortunate since the Painboyz operate on a generally nineteenth century level of surgical knowledge; unlike humans, though, Orks are quite capable of being beheaded, having the head sewn onto a different body, and surviving the experience to fight again.



Orks拥有绿色的皮肤和绿色的血液——他们和真菌共生的一个副作用（下文详细描述）。Orks是专为战斗而通过基因工程创造出来的，事实如此，他们极其强壮，而且他们蹲伏的身躯可以抵御大量的伤害。这也要归功于Painboyz以19世纪外科手术技术的治疗。不像人类，Orks完全不怕被砍头，因为他们的头可以长在另一个身体上，如果活下来的话就可以继续战斗。

They eat fungi of all kinds as well as meat. A particularly favoured ingredient in their diet are Squigs, short for 'Squiggly beasts' - a variety of symbiotic races about the size of a cat but legless. These include the 'Eatin Squig', a limbless blob which feeds on fungus, the 'Growler Squig', a legged variety used as a sheepdog for Gretchin (in third and fourth editions referred to as a 'Squighound' and available as an item of wargear), the 'Attack Squig' a powerfully voracious little beast available as an item of wargear, and the 'Face-eater Squig', a ferociously toothed variety used both as a weapon and for entries in face-eating contests (The Ork and the Squig both open their mouths and bite, in a parody of a kiss. If the Ork eats the Squig, he wins. If he keels over backwards, he loses.). There is also a larger sub-species of squig, called a Squiggoth that ranges in size from about that of an elephant to a 60-plus-foot monstrosity capable of stomping buildings into rubble. Squiggoths are used as pack animals and in combat as the carriers of mobile fortresses. And even larger form of Squiggoth exist, known as an Orkeosaurus, although so far this unit is only available in Epic Armageddon.



他们吃所有种类的真菌，也吃肉。Ork食谱上的头号美食就是史古格，“史古格兽”的简称——一种共生生物，猫般大小，但是没有腿。

史古格包括

“食用史古格”，一种无肢软体生物，以真菌为食；

“嗥叫史古格”，长有腿，用作看守小鬼头的“牧羊犬”（在第三版和第四版规则书中成为“史古格猎犬”，作为战争装甲的一个部件）；

“攻击史古格”，一种贪吃的小型野兽，作为战争装甲的一个强力部件；

“吃脸史古格”，性情凶残，有牙齿，同时作为武器和“吃脸比赛”的选手。（Ork和史古格都张开嘴对咬，貌似对接吻的拙劣模仿。如果Ork吃掉了史古格，他就胜利。如果他向后倒下，就失败。）

还有一个史古格亚种，就是史古格巨兽。大小处于一头大象的尺码到60多英尺之间。可以把建筑物践踏成渣。史古格巨兽被用作运输工具，在战斗中作为移动堡垒的承载者。

比起巨兽，甚至还有一重更大的史古格生物，被称作Orkeosaurus，目前仅仅在哈米吉多顿史诗中可用。（Epic Armageddon是什么？）



Orks grow all through their lives; the effect is particularly notable in successful Orks. As the Ork survives combats and wins trophies, the respect of other Orks will produce in him an effect somewhat similar to adolescence in the human male: He puts on muscle, becomes more aggressive and assertive, and generally throws his weight around. If he wins the ensuing challenges to single combat, he may become a Nob, a leader of Orks, noticeably larger and tougher than average. Once he begins to grow, an Ork will generally keep getting bigger and stronger until he is beaten by a bigger or more cunning Ork. Warbosses and Warlords, the rulers of continents and empires, are very large Orks indeed.

Orks一辈子都在生长；这一影响在成功的Orks身上体现尤甚。当此Ork从战斗中幸存后并应取了战利品之后，其他Ork对他的尊敬会产生在他体内产生一种类似于男性青春期的影响：它会有更多的肌肉，变得更富攻击性，更独断专行，四处招摇。如果他赢得了独斗的胜利，他可能会变成一个老大，Orks的首领，比一般的ork更大，更猛。一旦他开始成长，直到被一个更大或者更狡诈的Ork打败之前他都会一直增大变强。 大王和军阀（大陆和帝国的统治者），确实是非常大的Orks。



注释：

Nobz, (Short for nobles but pronounced 'Knobs'), are the larger Ork boyz who are still smaller then the Warboss. They usually get the best pick of the weapons and armor. Nobs are usually found barking orders to mobs of boyz, but its not uncommon to find them in elite squads of their own.

老大，是大个的Ork小子，但仍然比大王小一号。他们经常得到最精良的武器和护甲。老大经常冲小子们喉出命令，但也能发现他们服役于老大精英小队。

The Warboss is the biggest, nastiest and toughest Ork in the warband. He is the leader of the force and is the one to give the orders. He keeps the Orks in line through his domineering personality.

Warbands only ever have one Warboss, as any more would lead to combat for control of the army, however this often happens anyway. He has access to the best materials and is often given a heavy bodyguard of Nobz and sometimes a Mekboy, Mad Dok or even a transport Wartrukk.

In Kult of Speed armies, he is often mounted on a bike, adding manouverable to his list of capabilities.

He is the least likely to run from the ranks, as if he does, other Orks will follow him, destroying the assault. He is often targetted by the strongest of other armies due to his obvious position and high strength and toughness.

大王是一个战团中最大、最恶劣也是最猛的Ork。他是军队的领袖，也是发号施令的人。他通过自己蛮横的人品使Orks协调有序。

一个战团只有一个大王，再有一个都会引发军队控制权的争斗，不过这种事情经常发生。他有权使用最好的装备，而且经常有强大的保镖，通常是老大，有时候会是Mekboy，疯狂医生或者甚至一辆铁皮卡车。

在Kult of Speed军队中，他经常骑着一辆摩托车，（后半句不认识）

他最不可能从前线逃跑，如果他这么做其他的Orks会跟他一起逃跑，然后进攻就失败了。由于他显而异见的地位和无比的力量与勇猛，经常被其他军队的最强者视为目标。

　





翻译ORK各氏族的官方简介



brazen



翻译ORK各氏族的官方简介，绿皮语部分补完



拜游侠网liujj312老爷的大能，兽人语引言部分来自其超强的翻译，一并补在下面了。



Goffs 暴蛮氏族

Biggest an' ugliest Orkses, loadsa Stormboyz an' Nobz. Dey fights 'and-to-'and. None of dis sissy-stuff, 'anging back an' sneakin' like grotty Gretchin an' snivlin' Snotlin's. No uvver clan is as 'ard as da Goffs.'

壮就壮到极，丑又丑到飚，暴风小弟跟头头那是一片四片底多！没得哪个去学那屁精，退个卵后，潜个毛行啊？你妈妈哪个族都木得暴蛮底调子高！



The Goffs are identified by their predominantly black gear and the clan totem, which is a black bull's head. This clan has the reputation of having the biggest, ugliest, meanest, and most ferocious Orks.

暴蛮氏族的标志是它们漆成黑色的装备和黑色牛头的氏族图腾。该氏族向来以最大、最丑、最卑鄙、最凶残的兽人扎堆而著称。[英语里没有Goff这个词，花了半天研读兽人语终于发现这其实是Goth的兽人语念法！自然不能译哥特，就取了野蛮这个意思。]



Of all the Ork warrior clanz, Goffs are the most inspired by the thrill and thunder of battle, and are specialists in hand-to-hand combat. They consider themselves superior to the cowardly Orks from other clanz, who hang back to shoot when they could get into the thick of battle. They are particularly fond of the stick grenades, because they're hurled by hand and are good for close combat in trenches, ruins, bunkers and ratholes. Goffs usually carry a brace of hefty stick grenades (known as stikkbombz) stuffed down their black boots.

在所有的绿皮氏族当中，暴蛮们顶顶热爱战争的喧嚣与轰鸣，而在所有战争的喧嚣与轰鸣当中，暴蛮们顶顶热爱贴身肉搏。它们认为，其他氏族那帮放着大好砍杀机会不顾，只敢缩在后面乱放枪的懦弱废柴绝不配与暴蛮比肩。暴蛮的战士特别偏爱长柄手榴弹，这种投掷武器在战壕、废墟、碉堡和散兵坑之间的近距混战中十分有效。在他们的靴子筒里总塞着一捆硕大的长柄手榴弹（兽人称之为棒弹）。



Black is the preferred colour of the Goffs. Other clanz that wear bright colours and patterns are simply mocked as not proper Orks, or as just plain weedy. The most common decoration is a checker pattern of black and white or a contrasting border. Excessive deviation from the way of the clan is met with derision, and the miscreant will certainly get clobbered by any Boss Ork who comes his way. War paint and tattoos are also considered taboo by the Goffs, but skull earrings, death's head pendants, metal studs piercing the flesh, and large nose-rings are favoured. To the Goffs, these are the outward signs of the tough character of the inner Ork.

黑色是暴蛮最偏好的颜色，那些服饰鲜亮的氏族都被他们视作废柴和杂鱼。黑白两色的棋盘格式样图案是暴蛮氏族最常见的装饰，在各种装备上都能看到。而任何胆敢别出心裁的家伙铁定会发现自己面临着同伴的耻笑和老大的痛打。在身上涂战漆和纹身在暴蛮也是禁忌，不过颅骨制的耳环和挂饰，金属饰钉和鼻环倒颇受欢迎。在暴蛮，这些东西被视为拥有真格的凶悍兽人脾性的标志。



Headdress is usually a horned helmet, or a coal scuttle-style helmet, either of which offers plenty of protection to the neck. Members of the clan wear a backplate which bears the Orkish rune of their household which is enamelled in colour on a black ground.

氏族战士们通常戴着有角或铁桶型的头盔以给颈部提供足够保护，每名氏族成员都佩有一块嵌着兽人神符的背甲，上面有着各自部族的标志。[就是在游戏里Ork们背后那块圆铁板，household这个词在这里很奇怪，不知道是不是部族的意思]



The Goffs can boast the greatest numbers of Nobz and Stormboyz. This is because the Goffs are the most militaristic of all the Orks. All Orks love to wage war, and often wage war to live, but of the Goffs it can truly be said that they live only for war.

暴蛮很自傲于拥有所有兽人氏族中最大票的头头和暴风小子部队，因为他们是所有兽人中最军事化的一支。凡是兽人都热爱战争且常常以战自养，但只有暴蛮才当真称得上是生而为战，别无他求。



Goff yoofs indulge in dangerous trials of strength among themselves. For these contests, they don ritual bulls-head helmets with great bull's horns attached to them. They then charge each other in the manner of raging bulls, colliding with a loud crack as the horned headgear makes contact. The yoofs continue to headbutt each other until one has had enough, or until they've headbutted each other to death.

暴蛮氏族的新兵们[从兽人语法来看yoof应该是youth之讹，兽人一长出来就成人了，所以youth不会是青年，大概指的是刚长出来还没上过战场的幼齿]大多沉湎于危险的角力仪式，在这种竞技中他们会戴上有着硕大牛角的仪式用头盔，然后像疯牛那样两相对冲，在巨角碰撞的大响中撞作一团。这种角力只有到了一方受不了认输或者双方一起脑壳开花时才算到头。



The slave herds of Runts and Gretchin (Snotz and Grotz) are not permitted to wear black - this privilege is reserved for Goffs alone. However, the Snotz and Grotz are allowed to paint their faces with black paint. The slaves must be content with drab, neutral colours. Any attempt to wear bright colours is met with extreme chastisement at the hands of a disapproving Goff.

矬精和屁精（小菜头和小鬼）构成的奴隶阶层是不被允许穿黑色的——这是只有氏族成员才能享受的特权。不过小菜头和小鬼们被允许把自己的脸涂成黑色。奴隶们只能穿颜色单调灰暗的服装，要是哪只屁精准备冒天下之大不韪，就得做好被某位不爽的氏族成员一把捏死的觉悟。



Bad Moons 恶月氏族

Da richboyz. Dey grow teef a lot faster den wot kan da uvver clanz, so dey iz richer den wot da uvver clanz iz, see? Loadsa teef-snatchin Gretchin 'angin around 'em all da time. Loadsa slaves an' all. Dey 'ave to spend it all on gear to fight off da ovver clanz wot wants to redisturbute der welf a bit.'

有米咧！该些鬼，牙齿出得那是溜溜底快，别底族那硬是毛得比勒！所以他们来米硬是比别个快勒，晓得不？么捡牙齿底屁精啊奴隶，一溜溜的围哒转！那牙齿拿哒来，火火底买枪买炮，就是米多了撒，硬是逗起别个打劫勒！



The symbol of the Bad Moon Clan is a grimacing, yellow moon-face wrapped in a halo of black flames. The Bad Moon Clan are what passes for a merchant class in Ork society, continuously buying, selling, swapping, and conning to get teeth. Bad Moons are found in almost every Ork tribe. They grow teeth faster than other Orks, which has made them the richest clan.

恶月氏族的标志是一个被黑色火焰环绕，做着奇怪鬼脸的黄色月亮。这个在绿皮社会中被视为商人阶层的氏族总在买进、卖出、斤斤计较的搜刮着每一颗牙齿，每个兽人部族里都多少有那么几个来自恶月的商贩。恶月们的牙齿比其他的绿皮长得都快，这使得它们成了最富的氏族。[说实话，我很怀疑所谓恶月的牙长得快的说法，倒更像是其它没那个经济脑子的氏族对恶月开展贸易活动产生的财富积累的胡乱猜测，想当年马可·波罗见到元朝皇帝发行的纸钞也惊喜地称之为“大汗的点金术”……]



Bad Moon warriors wear strikingly patterned clothing and shocking war paint designed to terrify the enemy. The high rankers among them wear garishly decorated back banners and the richest openly flaunt their wealth by wearing necklaces of teeth. This clan possesses great numbers of slaves, who are used in manufacturing war gear that is traded with other clans to bring in more wealth.

恶月的战士们喜欢用夸张的装束和吓人的战漆来恐吓敌人。其中地位高的会在背上背一面装饰繁复的战旗，而最富有的家伙则戴着牙齿穿成的项链公开炫耀。他们拥有大批的奴隶，以生产用来和其他氏族交换财富的战争装备。



Bad Moons often engage in highly secret deals with alien races to gain access to technology and wargear unavailable to other Orks. They also love to spend their teeth on food, which means many Bad Moons are a bit stout around the belt. Wargear that would be rarely seen in an Ork army belonging to another clan, such as suits of mega armour or kustom mega blastas, are seen far more regularly in a Bad Moon force.

恶月氏族经常与其他异族进行十分机密的贸易，以搞到些别的绿皮们只能干瞪眼的技术和装备。它们也很乐于把囤积的牙齿花在追求美食上，把自己喂得膘肥体大。超级盔甲和超热爆枪在其他氏族的部队里属于罕见罕闻的高档货色，在恶月这边却往往可见。



The Evil Suns 邪日氏族

Da meanest an' koolest Orkses, dese 'as loadsa Mekboyz an' jalopies.'

屌得卵样底，还有蛮机灵，好多技工啊"啪啪摩托"啊，别个都比不起！



The totem of this clan is a blood-red face grinning out of a sunburst. Members of this clan wear at least one item of red clothing which makes their appearance quite distinctive. Red is a hard colour for Orks to come by as few of their regular enemies have red uniforms to loot and rip up, and most red dye is used for red paint. Consequently, many of the warriors have only one odd fragment of red clothing, perhaps as little as one sleeve or just a cap. Others make do with blood-drenched cloth, and are not put out at all when this soon turns brown and rancid. Red face paint is another expression of this clan's obsession with the colour red. Once again, they resort to blood when the red paint runs out.

邪日氏族的图腾是一张坏笑着向四周迸射日炎的血红色圆脸。邪日氏族成员都会尽力用红色装饰自己，这使得他们十分显眼。对兽人而言红色并不容易搞到，因为它们敌手中穿可供搜掠的红色制服的寥寥无几，而大部分的红色染料都得用来给车辆上红漆。到头来很多战士只能分到那么一小块红布，比如一条红袖管或一个红帽子。另一些绿皮干脆把衣服浸上血凑合一下，虽然鲜血干了后很快会变成棕色臭气扑鼻，它们倒也不太在乎。



The Evil Sunz clan has many Mekboyz, which means the clan has a lot of vehicles on hand (since Mekboyz are indispensable when it comes to keeping vehicles in running order). The Evil Sunz are noted for their Bikeboyz. These Ork terror-bikers dress in leathers, wear the Evil Sunz insignia, are bedecked with chains and bike harnesses, and wear steel-toed, multi-buckled, black bike boots. Their foreheads are often decorated with metal studs screwed directly into their thick skulls. Evil Sunz Orks carry the Ork obsession with the colour red to the decoration of their numerous vehicles. Like all Orks, they believe red vehicles go faster than vehicles of any other colour. Thus, all an Ork has to do to enhance the speed and performance of his bike or buggy is paint it bright red. "Den no one's gonna catch up wiv' ya."

邪日氏族有大量的技术小子，这意味着它们能随时张罗起大量战斗车辆（想把车辆维持在可用状态技术小子是必不可少的）。而最给氏族长脸的是摩托小子，这些兽人骑手裹着皮甲、别着邪日徽记，浑身装饰着铁链和皮带，还穿着黑色、多扣、钢头的大摩托靴。它们喜欢在脑门上打钉饰，这些大钉子通常直接敲在它们坚硬的头盖骨上。看看邪日的绿皮们如何装饰它们那一大堆战车，就不难明白它们对红色有多迷信。像所有兽人一样，邪日也坚信涂成红色的车比其它颜色的飚得更快。因此，一个绿皮如果想自己的摩托或越野车跑得更快更溜，最好的办法就是把它漆得又红又亮。用兽人自己的话来说，“这便没人能把我超亚~~~”。



Orks use a wide variety of vehicles - some designed and manufactured by the Meks themselves, and some manufactured by alien races as tribute. After the Orks have 'mended' alien-built vehicles a few times, they develop a highly distinctive and individualistic Orky character. If a particular vehicle achieves renown on the battlefield, Warlords are so impressed that they often have copies made of it for themselves, or to hand out as rewards to deserving underlings. This deliberate replication is about the only instance of Orkish "mass production".

兽人们的车辆来源庞杂——部分是技术小子们自行研发制造的，另一些则是异族缴来的供奉[似乎黑暗灵族和混沌陆战队都会“善意的”向绿皮扩散一些装备技术]。兽人们鼓捣了几次这些异族车辆后发展出了一套特立独行的“绿皮装备体系” [结合上下文意译的]。如果哪种车辆在战场上捞着了好名声，深感兴趣的战争巨头们往往会命令依样仿造，用来当自己的坐骑或是给善战手下的赏赐。这些复制品算得上是绿皮式“规模生产”的仅有实例了。



The Death Skulls 死头氏族

Da best looters in da 'oonivers, dese is thievin' blighters wiv loadsa runts and grots runnin' about nikkin' stuff.'

天底下硬木得比他们狠点点子底破烂王哒，直看得一股股底屁精菜头围得那死人子猛扒！



The Death Skulls warriors are renowned as plunderers of the battlefield. After any slaughter or skirmish, they can be seen gleefully stripping the bodies of the slain and hacking off desirable items of armour and clothing. These oddments are used to augment the Death Skulls warriors' already-bizarre battle gear. This often leads to multi-coloured clothing, since fragments of various uniforms end up sewn together. One warband, which was involved in the raiding and plundering of an Imperial penal colony, made off with looted clothing. Now they are seen wearing odd trouser legs or sleeves imprinted with the black upturned arrows of convicts. Perhaps it was the arrow symbol, mistakenly credited with magical powers, which attracted their attention.

死头氏族的兵士们有战地掳掠者的名头。在每一场冲突和屠杀之后，都能看到他们美滋滋翻捡着罹难者的尸体，将中意的盔甲衣物扒个干净，[扒裤衩帮……]用来充实死头那本就大杂烩的武器库。这帮绿皮的服装总是五颜六色，因为那是各种制服碎片拾掇在一起的产物。一个死头战帮有次劫掠了某个帝国刑事流放地，卷走了大量被服，再看到它们时个个都套着烙上帝国戴罪黑箭章的袖管和裤腿，大概这帮家伙错以为那些箭章上有魔法。[戴罪箭似乎是人类帝国犯罪者的标志，似乎LastChancer都要带]



This clan is named after their horned-skull totem. Skulls and bones feature prominently among their personal adornments. For instance, helmets are often cast or fashioned in the form of a grinning skull. Death Skulls Orks are commonly seen festooned with bone amulets of every kind: pendants, talismans, and cherished bits of long-dead enemies. Such things hold power for the Death Skulls clan. Some Death Skulls warriors wear dozens of enemy ribs laced together to form a kind of breastplate.

死头氏族的名字来自它们长角头骨样的图腾。头颅和骨块自然是氏族成员最喜欢的饰品风格，例如兵士的头盔，就常被打造成咧嘴骷髅的形象。它们身上也佩戴着各种形制的骨头护符：骨头坠饰、骨头灵符乃至防腐处理过的敌人尸块，这种东西被认为可以护住氏族的力量。有些死头的兵士还穿着用成打的敌人肋骨拼成的护胸甲。



It is common for Death Skulls Orks to paint parts of their bodies deep blue. The Orks of one warband, suffering from poor returns from their plundering efforts, have gone to the extreme of painting their entire torsos and arms. They believe this habit earns them the attention and favour of the Ork war gods, and thus brings them better fortune on the fields of plunder. The clan warriors wear back-plates decorated with an enamelled skull symbol, mounted on a coloured ground. The colour of this ground varies from one warband to another.

死头的兽人经常在自己身上一些部位涂上深蓝色，某些发不上死人财的死头战帮甚至把自己的整个上身和胳膊全染上蓝色，指望靠这一手引来绿皮战神[搞哥还是毛哥？]的垂青，使得下次掳掠时手气好一点。氏族的兵士们背甲上都装饰着一个衬着底色的抛光骷髅，通过底色的不同可以区分氏族里的各个战帮。



This clan has a lot of clever and enterprising Gretchin. The Death Skulls also attracts a number of followers because of their reputation as a bunch of looters, spivs, and wide-boys. As battlefield plunderers and petty camp pilferers, they often get themselves a bad name among the other clans for selling dodgy gear that isn't good enough for the Death Skulls Orks to keep for themselves.

死头有着大群聪明勤快的屁精，此外它们善于掳掠，兜售黑货和来者不拒的名声也引来了不少追随者。[spiv，黑市交易者，赞美家天下兄的大能，连这么冷僻的方言词都找出来了……所谓追随者可能是指野绿皮（Feral Orks）]这帮明抢暗偷的家伙在绿皮氏族里名声很糟，因为死头经常向其它氏族兜售些靠不住的臭货。



The Snakebites 蛇咬氏族

First they lets da snake bite 'em, den dey bites da head orf da snake; say it makes an Ork of ya. Dey is always lookin' fer sumfink. Dese are da Boyz who likes to hop on space hulks and go places and die inna warp.'

一上手是给蛇搞一口，一转眼就把蛇头一口呷哒，他们硬讲该才是真绿皮。该些鬼撒，一天到晚不晓得寻起么家伙，就喜欢开哒飞船四路子转，那瓦普里面硬不晓得撞死几百（音伯）只哒！



The Snakebites rarely settle in one place for long. To the other Orks, the Snakebites always seem to be 'lookin' fer somefink' and 'wanderin' orf'. They only stay on a planet long enough to get into a fight and then they're off again.

蛇咬氏族从不在一个地方长时间停留，在其它绿皮眼里，蛇咬们总在“探东西”和“乱转悠”，它们只有有仗可打时才会在某个星球逗留，一旦打完，它们又会开路。



The clan practices initiation rites which involve being bitten by poisonous snakes and sucking out the venom straight away (hence their name). Few Orks succumb to the poison - most just get tougher the more they are bitten. Snakebite Orks always carry a selection of venomous serpents with them when they migrate to new planets, just in case the indigenous lifeforms prove to be unsuitably inoffensive. They continue to toughen themselves in this way throughout their lives. The sign of this clan is the serpent. The Snakebite Orks are a savage and feral clan who prefer to live in wild and desolate places, and they cultivate Hairy Squigs so they can decorate themselves with extravagant crests and topknots. Their bodies are covered all over in swirling red tattoos, like coiled snakes, while other common features are wolf skin headgear and wolf pelts, which add to their wild and primitive appearance. Clothing can incorporate all kinds of pelts and bits of animal (including dead rats suspended by their tails). Headgear is likely to be adorned with grotesque horns. One of their most distinctive elements of dress is their snake belts, which are fastened with metal buckles in the form of a snake.

在这个氏族的入伙仪式[应该是针对新长出来的兽人的]中，受式的绿皮要先让毒蛇咬噬自己（如氏族名字所表明的），然后直接把毒液吮出来吐掉。极少有绿皮因此毙命，大多数随着被咬的次数增多反而会变得愈发强悍。蛇咬们总会在向新行星迁移时带上一些精选的毒蛇，以备移居地土生的蛇种太过温和无用时仪式之需。终其一生，这帮家伙都会用这种方式自我强化。从它们的巨蛇图腾不难理解，蛇咬氏族的兽人是一群喜欢以蛮荒之地为居所的险恶生番。它们种植多毛种的跳跳来提供装饰自己所用的大量毛饰和冠羽，它们的体表则纹满了盘旋缠绕如卷蛇一般的红色纹身，此外狼皮饰物和狼首头盔也很受青睐，更强化蛇咬们原始野蛮的形象。服饰是各种皮毛和动物部件的大杂烩（包括拴住尾巴吊在绿皮身上的死老鼠）。头盔上则往往装饰着风格奇异的角。最具蛇咬风格的东西是它们的蛇形腰带，那是把金属搭扣拧成蛇形而成的。



Snakebite WarbossPendants and jewellery are made of stone or ceramic beads, feathers, shells or animal claws. These are hung all over the body, which is pierced specially for this purpose. Painboyz are particularly fond of this task, and take great pains to locate the most painful spots to pierce.

蛇咬老大的各种挂饰由石块、瓷片、羽毛、贝壳和动物指爪串成，为了把这堆东西挂上，老大还得在周身打上不少饰孔。剧痛小子们最乐于从事这项工作，为找到了最痛的部位下针而欢天喜地。



Heavy neck rings and spiky collars are favoured by some Snakebites, who claim this to be a precaution against being throttled by personal enemies who might creep up behind them in the night. This clan is also noted for its grotesque lip-plugs, strange icons, and its highly individualistic back-plates and back banners.

一些蛇咬的兽人偏爱沉重的大颈环和带刺项圈，它们声称这可以防止自己在睡觉的时候被私敌拧断脖子。此外，这个氏族奇特的唇钉，古怪的标示以及极为独特的背甲和战旗也十分出名。



The Snakebite Orks like to maintain Boarboyz. This may hark back to Orkish warfare of a former age, which is now revitalized by the advent of Cyboars. These bionically enhanced and extremely savage creatures are an awesome testament to the combined talents of the Meks and Painboyz who engineered them.

蛇咬氏族一直保留着野猪小子部队，这种可以追述到古老时代的兽人战术如今因为凭着改造体野猪咸鱼翻身，这些经过生化技术强化的野性恶畜，是技术小子和剧痛小子们共同智慧的可怖成果。



The Blood Axes 血斧氏族

Da stinkin' 'ooman lackeys. Sum Orkses will do anyfink fer teef. Nufink wrong wiv dat, but hob-nobbin ' wiv 'oomans, dat' s difrunt.'

学么不好学猴子！有些绿皮是为哒米么也搞，那没得么，但是你屋里底拍猴子屁股啊？那就不蛮好啦！



The Blood Axes were the first clan to encounter the armies of the Imperium, and it is they who have had most contact with the Imperial culture. This has led to the Blood Axes picking up a number of Imperial battle practices which are not used by other clanz, most notably the wearing of camouflaged wargear and the use of captured or traded Imperial vehicles. The Blood Axes’ Warlords tend to have a better understanding of grand strategy, and will even retreat if they are losing rather than fighting to the bitter end like the other clanz, normally coming back later reinforced with more Boyz and better prepared than they were before!

血斧是兽人各氏族里最早遭遇人类帝国军事力量的，受其文明影响也最多。因而它们吸纳了很多不见于其它氏族的帝国军事惯例，最为显见的是兵士的迷彩战斗服和俘获或走私来的帝国车辆。血斧的战争巨头们颇谙战略，甚至懂得在局面不利时避免像其它氏族那样卯到精光，而是选择战术撤退，在召集了更大票的小子，作了更充分的准备后卷土重来！



The Blood Axe clan is known by the sign of the blood-drenched axe. They are always at odds with every other clan, over and above the inevitable animosity and constant feuding of the Ork race.

血斧氏族之名出自它们的染血大斧图腾形象。它们和其它氏族龌龊之多，即使在绿皮这个世仇内讧无止无休的种族之中，也得算是首屈一指。



This clan was once very powerful, and easily dominated Ork society for a long time. When they began having too many friendly dealings with aliens (especially Humans), it was too much for the other clans to bear. A lot of the Blood Axe Boyz were wiped out in a nasty inter-Ork war known as Da Big Party. As a result the clan were overthrown and the surviving Blood Axes fled into hiding for many years.

血斧氏族曾经极为强大，在绿皮的社会体系中长期居于支配地位。但这帮家伙和异族（特别是人类）搞了太多的礼尚往来，终于到了其它氏族忍无可忍的地步。其结果是引爆了被绿皮们称为“大混操”的血腥兽人内战，送掉了无数血斧小子的性命，旧有的支配体系倒塌了，剩下那些溜得快的血斧们在其后很多年里都只能躲躲藏藏。[旧秩序与绿皮大革命？]



There are a few utterly corrupt and devious rogue traders and pirates who trade weapons with the Orks. Although the Imperium does not supply the Blood Axe Orks with weapons, the influence of Imperial military style is there for all to see. There is, however, a preponderance of Meks and heavy weapons in the Blood Axe clan. Warriors wear helmets, combat fatigues, and forage caps. These accoutrements are drab in colour and are usually patterned in camouflage. High-rankers in this clan love to don military trappings, such as medals, eagle-wing or axe cap-badges, binoculars, monocles, and bandoliers festooned with grenades.

一方面无耻妄为的黑市商人和海盗们始终在向血斧输送武器，另一边虽然帝国从未允许过资敌行径，血斧受到的帝国军事风格影响却有目共睹。[如果我理解得不错的话，不但帝国的子民们不象有些观点认为的那样紧密团结在以帝皇为核心的帝国权力机构周围，这里甚至还暗示帝国高层也像里根时代的美国政府一样热衷“玩火”，向公开的敌人搞私底下的军事技术扩散……]无论出于什么原因，这个氏族的确拥有大量的技术小子和重型装备。氏族兵士们配备的头盔，战斗装具和军帽都采用了低视度色，很多还有迷彩。高阶血斧们则热爱各种军用配件：勋章、展翅鹰或斧型的帽徽、望远镜、单目镜以及插满手榴弹的的携弹带。



Worn along with these trappings are Orkish adornments, such as back-plates bearing the clan symbol, axe-shaped earrings, and black or blue facial war paint - the designs which identify individual warbands. The favourite hand-to-hand weapon of the Blood Axes is naturally an axe. This weapon is usually stuffed down a long, lace-up combat boot. True to the tradition of the clan, the Blood Axe Orks do not wipe the blood off the blade after a battle.

血斧会把兽人风格的饰品突出出来，避免混入那些军用配件中：氏族标志的背甲、斧头形状的耳饰和蓝色或黑色的战漆——每个的战帮各有式样。血斧的小子们最偏爱的肉搏武器自然是大斧，通常插在它们高腰系带战斗靴的靴管中，名符其实，它们的确有在战斗后不擦拭斧刃上血迹的传统。



By means of a few working spacecraft crewed by slaves, and by infesting suitable space hulks, the Blood Axes are able to launch sporadic raids on other Ork clanz. They do this to settle old scores; to capture loot, slaves and Gretchin.

利用奴隶们操纵的宇宙飞船和大量堪用的太空漂块，血斧有能力发动针对其它绿皮氏族的小规模袭扰，以掠夺财富、奴隶和屁精，顺便也算一算陈年的旧账。



Speed Freeks 绿皮暴走团

While many Ork warbands make use of a plethora of gun-festooned, fume-belching vehicles to ride screaming into battle on, some Orks take this love of vehicular slaughter one stage further and form so-called "Kults of Speed". The Speed Freeks devote themselves to their war machines: each mob competing to have the largest, loudest trukk or the fastest, shootiest bike.

很多绿皮战帮都喜欢开着它们喷烟放炮的大战车直杀垓心，但它们之上还有一帮真正沉迷于这种带车轮的绞肉机器无法自拔的家伙，这帮家伙就是所谓的“拉风神教”。这些暴走狂对它们的机车已经热爱到了兽车合一的地步，它们全部的追求不是一部最大最闹的卡车，就是一辆最速最爆的摩托。



They are often equipped with the most insane and diabolically dangerous gadgets their mekboys' febrile minds can come up with, from Battlewagons shielded by crackling force field generators to wings of Deth-Koptas, flying to battle on screeching rotor blades. Many Speed Freek warbands herald from the Evil Sunz clan with its famous chant of "red wunz go faster!" but almost any clan from the wreckage-scavenging Death Skulls to the wealthy Bad Moons can turn their forces into a tide of mechanised locusts that ravage whole worlds, leaving nothing but blood and ruination in their dirt stained tracks.

从装备吱吱作响的防护力场的战斗大车，到有着呼呼飞转的剃刀旋翼的玩命直升机，暴走团的坐骑总是装备着它们的技术小子狂热的脑壳所变出来的最最疯癫险恶的配件。许多暴走战帮出于邪日氏族麾下，不论它们杀到哪里都吼叫着那首“愈红愈快”的著名战歌。但要记住，每个氏族，从拾荒捡剩的死头到财大气粗的恶月，都能把它们的部队变成一股席卷整个世界的机械狂涛，扫过之处只留下鲜血和废墟。

taboo by the Goffs, but skull earrings, death's head pendants, metal studs piercing the flesh, and large nose-rings are favoured. To the Goffs, these are the outward signs of the tough character of the inner Ork.

黑色是暴蛮最偏好的颜色，那些服饰鲜亮的氏族都被他们视作废柴和杂鱼。黑白两色的棋盘格式样图案是暴蛮氏族最常见的装饰，在各种装备上都能看到。而任何胆敢别出心裁的家伙铁定会发现自己面临着同伴的耻笑和老大的痛打。在身上涂战漆和纹身在暴蛮也是禁忌，不过颅骨制的耳环和挂饰，金属饰钉和鼻环倒颇受欢迎。在暴蛮，这些东西被视为拥有真格的凶悍兽人脾性的标志。



Headdress is usually a horned helmet, or a coal scuttle-style helmet, either of which offers plenty of protection to the neck. Members of the clan wear a backplate which bears the Orkish rune of their household which is enamelled in colour on a black ground.

氏族战士们通常戴着有角或铁桶型的头盔以给颈部提供足够保护，每名氏族成员都佩有一块嵌着兽人神符的背甲，上面有着各自部族的标志。[就是在游戏里Ork们背后那块圆铁板，household这个词在这里很奇怪，不知道是不是部族的意思]



The Goffs can boast the greatest numbers of Nobz and Stormboyz. This is because the Goffs are the most militaristic of all the Orks. All Orks love to wage war, and often wage war to live, but of the Goffs it can truly be said that they live only for war.

暴蛮很自傲于拥有所有兽人氏族中最大票的头头和暴风小子部队，因为他们是所有兽人中最军事化的一支。凡是兽人都热爱战争且常常以战自养，但只有暴蛮才当真称得上是生而为战，别无他求。



Goff yoofs indulge in dangerous trials of strength among themselves. For these contests, they don ritual bulls-head helmets with great bull's horns attached to them. They then charge each other in the manner of raging bulls, colliding with a loud crack as the horned headgear makes contact. The yoofs continue to headbutt each other until one has had enough, or until they've headbutted each other to death.

暴蛮氏族的新兵们[从兽人语法来看yoof应该是youth之讹，兽人一长出来就成人了，所以youth不会是青年，大概指的是刚长出来还没上过战场的幼齿]大多沉湎于危险的角力仪式，在这种竞技中他们会戴上有着硕大牛角的仪式用头盔，然后像疯牛那样两相对冲，在巨角碰撞的大响中撞作一团。这种角力只有到了一方受不了认输或者双方一起脑壳开花时才算到头。



The slave herds of Runts and Gretchin (Snotz and Grotz) are not permitted to wear black - this privilege is reserved for Goffs alone. However, the Snotz and Grotz are allowed to paint their faces with black paint. The slaves must be content with drab, neutral colours. Any attempt to wear bright colours is met with extreme chastisement at the hands of a disapproving Goff.

矬精和屁精（小菜头和小鬼）构成的奴隶阶层是不被允许穿黑色的——这是只有氏族成员才能享受的特权。不过小菜头和小鬼们被允许把自己的脸涂成黑色。奴隶们只能穿颜色单调灰暗的服装，要是哪只屁精准备冒天下之大不韪，就得做好被某位不爽的氏族成员一把捏死的觉悟。



Bad Moons 恶月氏族

Da richboyz. Dey grow teef a lot faster den wot kan da uvver clanz, so dey iz richer den wot da uvver clanz iz, see? Loadsa teef-snatchin Gretchin 'angin around 'em all da time. Loadsa slaves an' all. Dey 'ave to spend it all on gear to fight off da ovver clanz wot wants to redisturbute der welf a bit.'

它们富家伙，它们牙长快，别氏族比不上，它们就比别氏族富，明白？捡牙屁精好多，奴隶好多，绕它们打转。它们牙都拿来买枪，打别氏族，来抢牙的。



The symbol of the Bad Moon Clan is a grimacing, yellow moon-face wrapped in a halo of black flames. The Bad Moon Clan are what passes for a merchant class in Ork society, continuously buying, selling, swapping, and conning to get teeth. Bad Moons are found in almost every Ork tribe. They grow teeth faster than other Orks, which has made them the richest clan.

恶月氏族的标志是一个被黑色火焰环绕，做着奇怪鬼脸的黄色月亮。这个在绿皮社会中被视为商人阶层的氏族总在买进、卖出、斤斤计较的搜刮着每一颗牙齿，每个兽人部族里都多少有那么几个来自恶月的商贩。恶月们的牙齿比其他的绿皮长得都快，这使得它们成了最富的氏族。[说实话，我很怀疑所谓恶月的牙长得快的说法，倒更像是其它没那个经济脑子的氏族对恶月开展贸易活动产生的财富积累的胡乱猜测，想当年马可·波罗见到元朝皇帝发行的纸钞也惊喜地称之为“大汗的点金术”……]



Bad Moon warriors wear strikingly patterned clothing and shocking war paint designed to terrify the enemy. The high rankers among them wear garishly decorated back banners and the richest openly flaunt their wealth by wearing necklaces of teeth. This clan possesses great numbers of slaves, who are used in manufacturing war gear that is traded with other clans to bring in more wealth.

恶月的战士们喜欢用夸张的装束和吓人的战漆来恐吓敌人。其中地位高的会在背上背一面装饰繁复的战旗，而最富有的家伙则戴着牙齿穿成的项链公开炫耀。他们拥有大批的奴隶，以生产用来和其他氏族交换财富的战争装备。



Bad Moons often engage in highly secret deals with alien races to gain access to technology and wargear unavailable to other Orks. They also love to spend their teeth on food, which means many Bad Moons are a bit stout around the belt. Wargear that would be rarely seen in an Ork army belonging to another clan, such as suits of mega armour or kustom mega blastas, are seen far more regularly in a Bad Moon force.

恶月氏族经常与其他异族进行十分机密的贸易，以搞到些别的绿皮们只能干瞪眼的技术和装备。它们也很乐于把囤积的牙齿花在追求美食上，把自己喂得膘肥体大。超级盔甲和超热爆枪在其他氏族的部队里属于罕见罕闻的高档货色，在恶月这边却往往可见。



The Evil Suns 邪日氏族

Da meanest an' koolest Orkses, dese 'as loadsa Mekboyz an' jalopies.'

[再翻译这种话就会疯掉了，我现在已经想吃生肉了……]



The totem of this clan is a blood-red face grinning out of a sunburst. Members of this clan wear at least one item of red clothing which makes their appearance quite distinctive. Red is a hard colour for Orks to come by as few of their regular enemies have red uniforms to loot and rip up, and most red dye is used for red paint. Consequently, many of the warriors have only one odd fragment of red clothing, perhaps as little as one sleeve or just a cap. Others make do with blood-drenched cloth, and are not put out at all when this soon turns brown and rancid. Red face paint is another expression of this clan's obsession with the colour red. Once again, they resort to blood when the red paint runs out.

邪日氏族的图腾是一张坏笑着向四周迸射日炎的血红色圆脸。邪日氏族成员都会尽力用红色装饰自己，这使得他们十分显眼。对兽人而言红色并不容易搞到，因为它们敌手中穿可供搜掠的红色制服的寥寥无几，而大部分的红色染料都得用来给车辆上红漆。到头来很多战士只能分到那么一小块红布，比如一条红袖管或一个红帽子。另一些绿皮干脆把衣服浸上血凑合一下，虽然鲜血干了后很快会变成棕色臭气扑鼻，它们倒也不太在乎。



The Evil Sunz clan has many Mekboyz, which means the clan has a lot of vehicles on hand (since Mekboyz are indispensable when it comes to keeping vehicles in running order). The Evil Sunz are noted for their Bikeboyz. These Ork terror-bikers dress in leathers, wear the Evil Sunz insignia, are bedecked with chains and bike harnesses, and wear steel-toed, multi-buckled, black bike boots. Their foreheads are often decorated with metal studs screwed directly into their thick skulls. Evil Sunz Orks carry the Ork obsession with the colour red to the decoration of their numerous vehicles. Like all Orks, they believe red vehicles go faster than vehicles of any other colour. Thus, all an Ork has to do to enhance the speed and performance of his bike or buggy is paint it bright red. "Den no one's gonna catch up wiv' ya."

邪日氏族有大量的技术小子，这意味着它们能随时张罗起大量战斗车辆（想把车辆维持在可用状态技术小子是必不可少的）。而最给氏族长脸的是摩托小子，这些兽人骑手裹着皮甲、别着邪日徽记，浑身装饰着铁链和皮带，还穿着黑色、多扣、钢头的大摩托靴。它们喜欢在脑门上打钉饰，这些大钉子通常直接敲在它们坚硬的头盖骨上。看看邪日的绿皮们如何装饰它们那一大堆战车，就不难明白它们对红色有多迷信。像所有兽人一样，邪日也坚信涂成红色的车比其它颜色的飚得更快。因此，一个绿皮如果想自己的摩托或越野车跑得更快更溜，最好的办法就是把它漆得又红又亮。用兽人自己的话来说，“这便没人能把我超亚~~~”。



Orks use a wide variety of vehicles - some designed and manufactured by the Meks themselves, and some manufactured by alien races as tribute. After the Orks have 'mended' alien-built vehicles a few times, they develop a highly distinctive and individualistic Orky character. If a particular vehicle achieves renown on the battlefield, Warlords are so impressed that they often have copies made of it for themselves, or to hand out as rewards to deserving underlings. This deliberate replication is about the only instance of Orkish "mass production".

兽人们的车辆来源庞杂——部分是技术小子们自行研发制造的，另一些则是异族缴来的供奉[似乎黑暗灵族和混沌陆战队都会“善意的”向绿皮扩散一些装备技术]。兽人们鼓捣了几次这些异族车辆后发展出了一套特立独行的“绿皮装备体系” [结合上下文意译的]。如果哪种车辆在战场上捞着了好名声，深感兴趣的战争巨头们往往会命令依样仿造，用来当自己的坐骑或是给善战手下的赏赐。这些复制品算得上是绿皮式“规模生产”的仅有实例了。



The Death Skulls 死头氏族

Da best looters in da 'oonivers, dese is thievin' blighters wiv loadsa runts and grots runnin' about nikkin' stuff.'

天底下硬木得比他们狠点点子底破烂王哒，直看得一股股底屁精菜头围得那死人子猛扒！



The Death Skulls warriors are renowned as plunderers of the battlefield. After any slaughter or skirmish, they can be seen gleefully stripping the bodies of the slain and hacking off desirable items of armour and clothing. These oddments are used to augment the Death Skulls warriors' already-bizarre battle gear. This often leads to multi-coloured clothing, since fragments of various uniforms end up sewn together. One warband, which was involved in the raiding and plundering of an Imperial penal colony, made off with looted clothing. Now they are seen wearing odd trouser legs or sleeves imprinted with the black upturned arrows of convicts. Perhaps it was the arrow symbol, mistakenly credited with magical powers, which attracted their attention.

死头氏族的兵士们有战地掳掠者的名头。在每一场冲突和屠杀之后，都能看到他们美滋滋翻捡着罹难者的尸体，将中意的盔甲衣物扒个干净，[扒裤衩帮……]用来充实死头那本就大杂烩的武器库。这帮绿皮的服装总是五颜六色，因为那是各种制服碎片拾掇在一起的产物。一个死头战帮有次劫掠了某个帝国刑事流放地，卷走了大量被服，再看到它们时个个都套着烙上帝国戴罪黑箭章的袖管和裤腿，大概这帮家伙错以为那些箭章上有魔法。[戴罪箭似乎是人类帝国犯罪者的标志，似乎LastChancer都要带]



This clan is named after their horned-skull totem. Skulls and bones feature prominently among their personal adornments. For instance, helmets are often cast or fashioned in the form of a grinning skull. Death Skulls Orks are commonly seen festooned with bone amulets of every kind: pendants, talismans, and cherished bits of long-dead enemies. Such things hold power for the Death Skulls clan. Some Death Skulls warriors wear dozens of enemy ribs laced together to form a kind of breastplate.

死头氏族的名字来自它们长角头骨样的图腾。头颅和骨块自然是氏族成员最喜欢的饰品风格，例如兵士的头盔，就常被打造成咧嘴骷髅的形象。它们身上也佩戴着各种形制的骨头护符：骨头坠饰、骨头灵符乃至防腐处理过的敌人尸块，这种东西被认为可以护住氏族的力量。有些死头的兵士还穿着用成打的敌人肋骨拼成的护胸甲。



It is common for Death Skulls Orks to paint parts of their bodies deep blue. The Orks of one warband, suffering from poor returns from their plundering efforts, have gone to the extreme of painting their entire torsos and arms. They believe this habit earns them the attention and favour of the Ork war gods, and thus brings them better fortune on the fields of plunder. The clan warriors wear back-plates decorated with an enamelled skull symbol, mounted on a coloured ground. The colour of this ground varies from one warband to another.

死头的兽人经常在自己身上一些部位涂上深蓝色，某些发不上死人财的死头战帮甚至把自己的整个上身和胳膊全染上蓝色，指望靠这一手引来绿皮战神[搞哥还是毛哥？]的垂青，使得下次掳掠时手气好一点。氏族的兵士们背甲上都装饰着一个衬着底色的抛光骷髅，通过底色的不同可以区分氏族里的各个战帮。



This clan has a lot of clever and enterprising Gretchin. The Death Skulls also attracts a number of followers because of their reputation as a bunch of looters, spivs, and wide-boys. As battlefield plunderers and petty camp pilferers, they often get themselves a bad name among the other clans for selling dodgy gear that isn't good enough for the Death Skulls Orks to keep for themselves.

死头有着大群聪明勤快的屁精，此外它们善于掳掠，兜售黑货和来者不拒的名声也引来了不少追随者。[spiv，黑市交易者，赞美家天下兄的大能，连这么冷僻的方言词都找出来了……所谓追随者可能是指野绿皮（Feral Orks）]这帮明抢暗偷的家伙在绿皮氏族里名声很糟，因为死头经常向其它氏族兜售些靠不住的臭货。



The Snakebites 蛇咬氏族

First they lets da snake bite 'em, den dey bites da head orf da snake; say it makes an Ork of ya. Dey is always lookin' fer sumfink. Dese are da Boyz who likes to hop on space hulks and go places and die inna warp.'

一上手是给蛇搞一口，一转眼就把蛇头一口呷哒，他们硬讲该才是真绿皮。该些鬼撒，一天到晚不晓得寻起么家伙，就喜欢开哒飞船四路子转，那瓦普里面硬不晓得撞死几百（音伯）只哒！



The Snakebites rarely settle in one place for long. To the other Orks, the Snakebites always seem to be 'lookin' fer somefink' and 'wanderin' orf'. They only stay on a planet long enough to get into a fight and then they're off again.

蛇咬氏族从不在一个地方长时间停留，在其它绿皮眼里，蛇咬们总在“探东西”和“乱转悠”，它们只有有仗可打时才会在某个星球逗留，一旦打完，它们又会开路。



The clan practices initiation rites which involve being bitten by poisonous snakes and sucking out the venom straight away (hence their name). Few Orks succumb to the poison - most just get tougher the more they are bitten. Snakebite Orks always carry a selection of venomous serpents with them when they migrate to new planets, just in case the indigenous lifeforms prove to be unsuitably inoffensive. They continue to toughen themselves in this way throughout their lives. The sign of this clan is the serpent. The Snakebite Orks are a savage and feral clan who prefer to live in wild and desolate places, and they cultivate Hairy Squigs so they can decorate themselves with extravagant crests and topknots. Their bodies are covered all over in swirling red tattoos, like coiled snakes, while other common features are wolf skin headgear and wolf pelts, which add to their wild and primitive appearance. Clothing can incorporate all kinds of pelts and bits of animal (including dead rats suspended by their tails). Headgear is likely to be adorned with grotesque horns. One of their most distinctive elements of dress is their snake belts, which are fastened with metal buckles in the form of a snake.

在这个氏族的入伙仪式[应该是针对新长出来的兽人的]中，受式的绿皮要先让毒蛇咬噬自己（如氏族名字所表明的），然后直接把毒液吮出来吐掉。极少有绿皮因此毙命，大多数随着被咬的次数增多反而会变得愈发强悍。蛇咬们总会在向新行星迁移时带上一些精选的毒蛇，以备移居地土生的蛇种太过温和无用时仪式之需。终其一生，这帮家伙都会用这种方式自我强化。从它们的巨蛇图腾不难理解，蛇咬氏族的兽人是一群喜欢以蛮荒之地为居所的险恶生番。它们种植多毛种的跳跳来提供装饰自己所用的大量毛饰和冠羽，它们的体表则纹满了盘旋缠绕如卷蛇一般的红色纹身，此外狼皮饰物和狼首头盔也很受青睐，更强化蛇咬们原始野蛮的形象。服饰是各种皮毛和动物部件的大杂烩（包括拴住尾巴吊在绿皮身上的死老鼠）。头盔上则往往装饰着风格奇异的角。最具蛇咬风格的东西是它们的蛇形腰带，那是把金属搭扣拧成蛇形而成的。



Snakebite WarbossPendants and jewellery are made of stone or ceramic beads, feathers, shells or animal claws. These are hung all over the body, which is pierced specially for this purpose. Painboyz are particularly fond of this task, and take great pains to locate the most painful spots to pierce.

蛇咬老大的各种挂饰由石块、瓷片、羽毛、贝壳和动物指爪串成，为了把这堆东西挂上，老大还得在周身打上不少饰孔。剧痛小子们最乐于从事这项工作，为找到了最痛的部位下针而欢天喜地。



Heavy neck rings and spiky collars are favoured by some Snakebites, who claim this to be a precaution against being throttled by personal enemies who might creep up behind them in the night. This clan is also noted for its grotesque lip-plugs, strange icons, and its highly individualistic back-plates and back banners.

一些蛇咬的兽人偏爱沉重的大颈环和带刺项圈，它们声称这可以防止自己在睡觉的时候被私敌拧断脖子。此外，这个氏族奇特的唇钉，古怪的标示以及极为独特的背甲和战旗也十分出名。



The Snakebite Orks like to maintain Boarboyz. This may hark back to Orkish warfare of a former age, which is now revitalized by the advent of Cyboars. These bionically enhanced and extremely savage creatures are an awesome testament to the combined talents of the Meks and Painboyz who engineered them.

蛇咬氏族一直保留着野猪小子部队，这种可以追述到古老时代的兽人战术如今因为凭着改造体野猪咸鱼翻身，这些经过生化技术强化的野性恶畜，是技术小子和剧痛小子们共同智慧的可怖成果。



The Blood Axes 血斧氏族

Da stinkin' 'ooman lackeys. Sum Orkses will do anyfink fer teef. Nufink wrong wiv dat, but hob-nobbin ' wiv 'oomans, dat' s difrunt.'

学么不好学猴子！有些绿皮是为哒米么也搞，那没得么，但是你屋里底拍猴子屁股啊？那就不蛮好啦！



The Blood Axes were the first clan to encounter the armies of the Imperium, and it is they who have had most contact with the Imperial culture. This has led to the Blood Axes picking up a number of Imperial battle practices which are not used by other clanz, most notably the wearing of camouflaged wargear and the use of captured or traded Imperial vehicles. The Blood Axes’ Warlords tend to have a better understanding of grand strategy, and will even retreat if they are losing rather than fighting to the bitter end like the other clanz, normally coming back later reinforced with more Boyz and better prepared than they were before!

血斧是兽人各氏族里最早遭遇人类帝国军事力量的，受其文明影响也最多。因而它们吸纳了很多不见于其它氏族的帝国军事惯例，最为显见的是兵士的迷彩战斗服和俘获或走私来的帝国车辆。血斧的战争巨头们颇谙战略，甚至懂得在局面不利时避免像其它氏族那样卯到精光，而是选择战术撤退，在召集了更大票的小子，作了更充分的准备后卷土重来！



The Blood Axe clan is known by the sign of the blood-drenched axe. They are always at odds with every other clan, over and above the inevitable animosity and constant feuding of the Ork race.

血斧氏族之名出自它们的染血大斧图腾形象。它们和其它氏族龌龊之多，即使在绿皮这个世仇内讧无止无休的种族之中，也得算是首屈一指。



This clan was once very powerful, and easily dominated Ork society for a long time. When they began having too many friendly dealings with aliens (especially Humans), it was too much for the other clans to bear. A lot of the Blood Axe Boyz were wiped out in a nasty inter-Ork war known as Da Big Party. As a result the clan were overthrown and the surviving Blood Axes fled into hiding for many years.

血斧氏族曾经极为强大，在绿皮的社会体系中长期居于支配地位。但这帮家伙和异族（特别是人类）搞了太多的礼尚往来，终于到了其它氏族忍无可忍的地步。其结果是引爆了被绿皮们称为“大混操”的血腥兽人内战，送掉了无数血斧小子的性命，旧有的支配体系倒塌了，剩下那些溜得快的血斧们在其后很多年里都只能躲躲藏藏。[旧秩序与绿皮大革命？]



There are a few utterly corrupt and devious rogue traders and pirates who trade weapons with the Orks. Although the Imperium does not supply the Blood Axe Orks with weapons, the influence of Imperial military style is there for all to see. There is, however, a preponderance of Meks and heavy weapons in the Blood Axe clan. Warriors wear helmets, combat fatigues, and forage caps. These accoutrements are drab in colour and are usually patterned in camouflage. High-rankers in this clan love to don military trappings, such as medals, eagle-wing or axe cap-badges, binoculars, monocles, and bandoliers festooned with grenades.

一方面无耻妄为的黑市商人和海盗们始终在向血斧输送武器，另一边虽然帝国从未允许过资敌行径，血斧受到的帝国军事风格影响却有目共睹。[如果我理解得不错的话，不但帝国的子民们不象有些观点认为的那样紧密团结在以帝皇为核心的帝国权力机构周围，这里甚至还暗示帝国高层也像里根时代的美国政府一样热衷“玩火”，向公开的敌人搞私底下的军事技术扩散……]无论出于什么原因，这个氏族的确拥有大量的技术小子和重型装备。氏族兵士们配备的头盔，战斗装具和军帽都采用了低视度色，很多还有迷彩。高阶血斧们则热爱各种军用配件：勋章、展翅鹰或斧型的帽徽、望远镜、单目镜以及插满手榴弹的的携弹带。



Worn along with these trappings are Orkish adornments, such as back-plates bearing the clan symbol, axe-shaped earrings, and black or blue facial war paint - the designs which identify individual warbands. The favourite hand-to-hand weapon of the Blood Axes is naturally an axe. This weapon is usually stuffed down a long, lace-up combat boot. True to the tradition of the clan, the Blood Axe Orks do not wipe the blood off the blade after a battle.

血斧会把兽人风格的饰品突出出来，避免混入那些军用配件中：氏族标志的背甲、斧头形状的耳饰和蓝色或黑色的战漆——每个的战帮各有式样。血斧的小子们最偏爱的肉搏武器自然是大斧，通常插在它们高腰系带战斗靴的靴管中，名符其实，它们的确有在战斗后不擦拭斧刃上血迹的传统。



By means of a few working spacecraft crewed by slaves, and by infesting suitable space hulks, the Blood Axes are able to launch sporadic raids on other Ork clanz. They do this to settle old scores; to capture loot, slaves and Gretchin.

利用奴隶们操纵的宇宙飞船和大量堪用的太空漂块，血斧有能力发动针对其它绿皮氏族的小规模袭扰，以掠夺财富、奴隶和屁精，顺便也算一算陈年的旧账。



Speed Freeks 绿皮暴走团

While many Ork warbands make use of a plethora of gun-festooned, fume-belching vehicles to ride screaming into battle on, some Orks take this love of vehicular slaughter one stage further and form so-called "Kults of Speed". The Speed Freeks devote themselves to their war machines: each mob competing to have the largest, loudest trukk or the fastest, shootiest bike.

很多绿皮战帮都喜欢开着它们喷烟放炮的大战车直杀垓心，但它们之上还有一帮真正沉迷于这种带车轮的绞肉机器无法自拔的家伙，这帮家伙就是所谓的“拉风神教”。这些暴走狂对它们的机车已经热爱到了兽车合一的地步，它们全部的追求不是一部最大最闹的卡车，就是一辆最速最爆的摩托。



They are often equipped with the most insane and diabolically dangerous gadgets their mekboys' febrile minds can come up with, from Battlewagons shielded by crackling force field generators to wings of Deth-Koptas, flying to battle on screeching rotor blades. Many Speed Freek warbands herald from the Evil Sunz clan with its famous chant of "red wunz go faster!" but almost any clan from the wreckage-scavenging Death Skulls to the wealthy Bad Moons can turn their forces into a tide of mechanised locusts that ravage whole worlds, leaving nothing but blood and ruination in their dirt stained tracks.

从装备吱吱作响的防护力场的战斗大车，到有着呼呼飞转的剃刀旋翼的玩命直升机，暴走团的坐骑总是装备着它们的技术小子狂热的脑壳所变出来的最最疯癫险恶的配件。许多暴走战帮出于邪日氏族麾下，不论它们杀到哪里都吼叫着那首“愈红愈快”的著名战歌。但要记住，每个氏族，从拾荒捡剩的死头到财大气粗的恶月，都能把它们的部队变成一股席卷整个世界的机械狂涛，扫过之处只留下鲜血和废墟。

　





Brazen的绿皮翻译（更新：装备部分）



BrazenMKK





目前在做绿皮资料翻译的人似乎不多，大部分绿皮的资料还是沿用香港和台湾地区的翻译，没有“大陆化”，恰好本人是个能看懂英文的绿皮帮……

WH40K的所有资料翻译里绿皮的东西不是技术上最难的，但其语言风格却很不好把握，先放出一部分，吸取大家的智慧以后边完善边继续。



Brazen的兽人单位翻译：

注：这只是Codex里的货色，不包括Forge World推出的兽人装备

HQ

Ork Warboss 打仗老大，也有译为酋长的，窃以为不合适，绿皮的Clanz是指“氏族”，是崇拜同一图腾的意思，和以酋长为核心以血亲为纽带的“部落”概念并不一样。

Nobz 头头

Mad Dok 疯医，本来没有屠夫的意思，就不译成“疯医屠夫”了。

Big Mek 技无霸……吃麦当劳Big Mac（巨无霸）有感而译……

Mekboyz 技术小子，这样听起来比“技工小子”更绿皮一些？

Painboss 剧痛老大，译成“狂痛怪医”新手很容易和Mad Dok搞混。

Cybork 改造小子

Trukk 战斗卡车



Elites

Stormboyz 暴风小子

Kommandos 特种小子

Flash Gitz 放枪杂碎，Flash指的应该是枪口的火光，被称为Gitz恐怕是因为兽人崇尚近战，只会躲在后面放枪的家伙自然受歧视。

‘Ard Boyz 硬壳小子，‘Ard 就是Hard，兽人语里没有H，我猜是因为他们的下颚构造发不出这个音。

Skarboyz 疤皮小子



Troop

Slugga Boyz 短铳小子，感觉不太好，有更好的翻译么？

Shoota Boyz 突突小子，用了个象声词，这样听起来比“长枪小子”、“远射小子”更土一点，兽人语里名词词尾的a一般是替换er的，Slugga和Shoota本来应该是Slugger和Shooter。

Stikk Bommas 棒弹小子，“棍子炸弹”太拗口，“长柄手榴弹”太专业，所以译成这个了。

Tankbustas 坦爆小子

Burna Boyz 烘烘小子，又用了个象声词，“炽焰小子”听起来太帅了，土化之……

Gretchin Mobz 屁精帮，“屁精”是盗用了战锤中文网废柴大人的翻译。



Fast Attack

Warbuggies/Wartraks 战斗越野车/战斗拖拉机，Trak可能只是指履带，但是从设定上看兽人经常用Wartrak充当各种牵引车，翻成拖拉机也可以罢，何况另外游戏里Trukk和Trak都是履带式的（不知是不是下一版锤子棋的造型）。

Trukk Boyz 飞车小子

Warbike Squadron 战斗摩托组



Heavy Support

Lobba 大炸炮，晚清军事资料里把西方引进的臼炮翻译成“短祚炮”或“短炸炮”，从Lobba的发射原理看，也是臼炮。

Zzap Gun 吱吱炮，这不是枪，Gun在这里是直射炮的意思。

Kannon 加农炮，兽人语里的C大都用K替换。

Lootas 拾荒队

Battlewagon 战斗大车

Ork Dreadnought 绿皮无畏，兽人怎么会想得出Dreadnought这么“文明”的词呢？

Killer Kan 屠宰罐





装备部分也完了，贴上来

单手武器



Choppa 砍刀（板刀听起来是不是更好？）

Power Claw 大力钳

Slugga 短铳

'Urty Syringe 大针管





双手武器



Big Shoota 大号突突枪

Burna 烘烘枪

Grabba Stik 抓屁精棒……

Kustom Force Field 优质力场（技术小子们肯定也开发过劣质力场，只不过用过的都挂了……）

Mega-Blasta 超热爆枪（不知道为什么台湾版译成“超级爆炮”，其实是枪不是炮）

Rokkit launcha 火箭筒

Shoota 突突枪

'Uge Choppa 大大砍刀





单兵装备



Ammo Runt 供弹小鬼

Attack Squig 咬人跳跳（Squig大概是Squib的兽人语白字，所以还是叫跳跳，不过“恶菌”也不错）

Big Horns/Iron Gob 大角/铁下巴

Bionik Arm 假手

Bionik Bonce 假脑壳

Bosspole 老大旗杆

Cybork Body 改造身体

Dok's Tools 庸医药箱（搞不好就治死人，名符其实）

'Eavy Armour 重甲（'Eavy=Heavy）

Frag Stikkbomz 破片棒弹

Krak Stikkbomz 穿甲棒弹

Grot Orderly 屁精护理

Grot Oiler 屁精杂工

More Dakka 武器改造：枪更猛！

More Shootier 武器改造：弹更劲！

Blasta 武器改造：热爆弹

Mega Armour 超级甲（老大Boss和头头Nobz才配穿的东西，穿了超级甲的Nobz就是Mega Armour Nobz了，不算独立兵种，但却有独立发售的模型）

Mega Boosta 超级加速器

Mekboy's Tools 技术小子工具

Squighound 牧跳跳（就是放牧其它跳跳的跳跳……，既然把Sheephound翻译成牧羊犬，也就照此办理）

Super Stikkbombz 超级棒弹

Stikkbomb Chukka 掷棒弹器

Tankbusta Bomz 坦爆弹

Waaagh！Banner 战力旗（不喜欢把Waaagh译成“吼吼”，感觉很奇怪）





车辆升级装备



Armour Plates 装甲板

Big Grabber 大抓斗

Boarding Plank 跳帮板

Grot Rigger 屁精抢修

Bolt-on Big Shoota 固定大号突突枪

Red Paint job 涂红漆（兽人迷信涂成红色的车比别的跑得快，结果涂成红色的车真的比别的跑得快！）

Reinforced Ram 结实撞角

Skorcha 烧烧炮（车载的火焰喷射器）

Searchlight 探照灯

Spikes'n Blades 车边刺刀

Stikkbomb Chucka 掷棒弹器

Turbo Boosta 强压加速器

Wrecker Ball 拆毁球（市政动迁时对付钉子户的利器……）

　





【分享】不看不知道，Ork真奇妙～！

五月

































































　





boltgun



【原创】锤子40K里的星神和骷髅的简单无责任介绍。



鉴于骷髅的翻译还没有被人完全整理出来，为了大家讨论相关问题方便，先粗略地把C’TAN和骷髅的简单概念缩写一下。

因为是略写，所以完全不保证详细数据和100%准确，等骷髅党人出来做详细的吧。



和宇宙一起诞生，被称为星辰的吸血鬼的种族。原本寄居在恒星内，以各种恒星为食，后来被骷髅们的祖先发现，被他们称做C‘TAN，意为星神。

本来他们是打算利用这种“东西”对付他们的夙敌的，结果给星神们做了身体之后，反过来成了星神们的供奉者和奴隶。

星神们给寻求永生的他们一个机会，用活体金属制成不朽的身体，让他们抛弃肉身，得以永生。结果代价是抛弃了自我和灵魂，永久地成为了星神们的奴隶。于是就成了现在的骷髅们。

然后星神们率领着可以在银河里瞬移（横跨银河任何距离只用一眨眼的时间）的舰队，开始统治银河。

（要知道人类帝国现在的技术水平，军用的战舰横跨银河，运气好的话也要几个月到半年）

星神们具有了实体的身体之后，对生命的能量也有了认识，有了认识就有需求，有了需求就有动作。于是忠实的骷髅们跟在星神的屁股后面，整个星系整个星系地给主人收割灵魂吃。

吃饱了之后，星神们之间开始了精彩的娱乐活动：互相打着玩。

当然，打的时候不免熄灭几个恒星打碎几个行星啥的，各种花花草草种族灭绝了不少。

这帮家伙整整把银河祸害了几千年。后来才被骷髅的老敌人培育出好几个种族弄得不太好混了。于是学起了德川家康，躲进墓穴里睡觉，比谁命长。

顺便，ELDAR就是被培育出来的种族之一。（得说星际里设定的XEL‘NAGA种族确实挺象这个ED的培育者的。）



基本上，按照资料上说的，等银河里合适骷髅主子们的食物再次繁荣起来然后被骷髅发现之后，它们再醒过来，继续吃，继续祸害。



星神大部分的共同特点：

攻击忽略装甲防御，忽略无敌防御。

无视自然规则，可以穿墙行空，无视地形。

在物质世界战斗的时候，星神的本体使用骷髅提供的身体作战。这个身体可以被星神任意变形，有一定的无敌防御，如果身体被击破，能量本体则被爆发性释放（无视装甲防御轰炸周围单位），然后溜达回墓穴里去重新槊个身体出来。

而且这个身体对C’TAN之刃（就是刺客杀NL老祖宗用的刀）免疫，而且还吸收。毕竟是同一种材料来的。

近战还吸血。

任何单位想近战攻击一个C‘TAN，都要检测士气（看看够不够傻）

士气无敌。



视频里出现的C’TAN――NIGHTBRINGER

（奇怪，不是说不出有名字的家伙的么？）

这妖孽是C‘TAN互砍中第一个开始杀死并吞噬同胞的（虽然是被别人鼓惑，但是这货干得挺高兴地），然后其他C’TAN也开始学他，开始互相吃，只是谁也没他吃得猛吃得快吃的多，等骷髅的夙敌OLD ONES开始返攻的时候，C‘TAN们被他吃得就剩四个了，还包括他自己。

由于他在银河各地吃人吃得太多，吃得太狠，太有名，所以几乎所有的种族的生命深处都记住了这么个拿着大镰刀的家伙。除了一个叫KRORK种族之外。

基本上，根据资料里的解释，他的那个镰刀“纯粹是显摆用的”，不影响任何进战攻击方式，真KUSO。

特殊攻击就等游戏看吧，谁知道会做成什么样呢。



另：问下有ORK资料的各位，那个KRORK也是绿皮的，而且据说跟ELDAR一样老，难道就是ORK？

那样的话，OLD ONE不但培育了豆芽，还成功种植了蘑菇……岂不是一有志农民？



施主请放心，OLD ONES种豆芽是确实有的事。不过确切一点，要关系到骷髅的原种族和OLD ONE的烂事。



Old Ones是宇宙里很早觉醒的智慧种族，这些家伙有无比高超的智慧，近似奥术一样的科学，异能为主的技术结构。他们在银河系里到处殖民，是第一个在银河里占了主导地位的智慧种族。



而骷髅的原种族Necrontyr，是一个比Old One要年轻得多的种族，这些家伙的一大特点就是短命。他们尽了一切努力攀爬科技，想延长自己的寿命，但是发现自己本身的种族特点使他们不能永生。



这帮找不老药的家伙终于开始星系殖民的时候，于是遇到了大仙Old One们，看到人家活得几乎老不死，这些小心眼的家伙看看自己，心里十分地不平衡。于是Necrontyr对Old One和他们罩着的小弟们积攒下了比海还深的民族仇恨。



然后是Necrontyr对Old One的第一场大战，史称红眼病……不是，史称天堂之战。虽然红眼病们的科技还算不错，但是Old One掌握的一种技术叫做WEB WAY，就是ELDAR至今还在用的亚空间隧道网。于是神出鬼没的地道战将行动不灵的红眼小鬼子们打回了姥姥家。



然后就是气急败坏的Necrontyr与还躺在恒星里吸血的C’TAN一族命运的相遇……



变成了不朽骷髅的鬼子们跟着吸血鬼老大归来了，Old One们打不过动不动消灭星系的妖孽，于是逃窜了，之前罩的小弟被C‘TAN们吃了个够。



被C’TAN欺负了的Old One们也发飙了，自己进一步向亚空间能量汲取的道路上迈出了一大步，培养出的新的小弟们也是在精神力和异能上十分出色的战士。这一批的小弟们就包括了豆芽――ELDAR，按资料说还有RASHAN，K‘NIB，但是这两款是什么蔬菜就不清楚了。



然后……上千年的忍耐和势力培育之后，Old One们带着新的小弟杀了回去。



亚空间被异能频繁的使用搅动，大量负面影响在亚空间滋生，里面的妖孽们开始往物质世界乱拱……



结局么，Old One们一次又一次地制造更强大的小弟，终于培养出了个大爷，把自己赔进去了，仅存的四C’TAN和骷髅鬼子们沉睡在了自己的墓穴之中，等待新的生命在银河里繁荣起来。



这些事，好象都是发生在人类还不存在的时候。





boltgun

按照资料里看，C‘TAN们转入长眠的原因是他们的食粮都没了。

具体是这样

天堂之战时代最后，C’TAN的敌人OLD ONES势力里最恐怖种族，完全亚空间生物ENSLAVER，它们是一种在亚空间内寻找智慧生物的精神，然后伺机占领，从而占领其身体的一种生物。一旦一只生物的身体被它们占领，那么它的身体就成为了ENSLAVER们的通道，周围的生物会迅速被它们集体附体。（具体方法和过程没说）这个过程发生得极其迅速有效，蔓延速度极广，效率极高，当时被城为ENSLAVER瘟疫。后来这些亚空间生物显然失去了节制，搞得整个银河的生物族群几乎灭绝。OLD ONES应该也是消亡在它们手里。

这样，食物不足之后，C‘TAN们急速建造了自己的隐蔽星墓，在里面进行休眠，以求生命在银河再次繁荣起来时再醒来吃。



而CHAOS，说起来，就是天堂之战的大战时期，OLD ONES阵营中对异能也就是亚空间能量的利用达到了一个高峰，如此，相当频繁的负面情感在亚空间内大量成型，并在异能大规模使用的搅动下，开始凝结成一个个负面精神结成的亚空间生命体。这个应该才是CHAOS生物的崛起。（虽然没有“就是如此”这样程度的说法，但是有七成的可能）。如此一看，OLE ONES们应该为CHAOS诞生付相当的责任。





boltgun



手册里解释是用力场（还是磁场来着）困住大量能量，加速后喷射出去。能量大到武器本身的材料单独承受不了的地步。

背景描写里，那种东西喷到人身上是直接往化灰的程度去的。



核心手册里的初步解释：

高斯武器是一种能把目标在几秒钟之内一个分子一个分子地分解成原子原料的可怕武器。



后面的介绍里，说：

基本上，可以看做是一个异步线性电磁感应原动机，在射击时，它们制造出一个双极磁场，将它瞄准的目标（比如一个人）拉向这把武器——当然是在原子量级上。然后，我们看到这把武器喷射出强烈的脉冲流，将目标的构成原子拉离，吸向武器本身。





虫子对行星的吞噬过程
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指挥官阁下，







我带来的是一条噩耗，这次面临的危险或许超过我们能够想象到的程度，根据对Dalki星球被虫族占据前后的资源调查对比，我们将得出一条耸人听闻的结论。



Dalki主星是一个农业行星，地心直径12,500公里，比地球略小。虫族舰队在100天（地球标准时间）中从该星球总共移走了如下数量的物资：







15.5亿立方公里水，其中1立方公里的海水质量超过1万亿公斤。

86.7亿立方公里气体，这是标准温度压力下面的数量，如果用超低温和高压处理后（零度，3个大气压）可以将体积缩减到十分之一。

72兆立方公里的泥土和矿物，其中1立方公里约重1.4万亿公斤。



我们无法想象它们是如何在短时间内做到这一点的，至于这些物资被运往何处更是无从知晓。从历史上遭遇过的几次虫族入侵来看，它们的舰队规模根本无法运走以上数目的一个零头。总共有100亿立方公里的物资从这个星球上掠走，这需要上百万条飞船才可能办到，这样规模的舰队就算是所有铸造世界的所有工厂不眠不休生产十年，也无法制造出来。令人惊异的是，这种程度的掠夺都无法满足它们的胃口，依然在一次又一次的入侵，几乎每月都有。我们有必要确定它们是否在将物资运回母星，似乎看起来它们还没有完全用掉这些资源。





详细报告来自这个星球附近残存的监视卫星和事后发现的少许记录。







Magos Biologis Salk

Draco军团生化研究站，新Hallefuss





虫族对行星的消化：DALKI主星









第0日：Dalki主星 a级行星

总计：2800







从Dalki主星回收的记录表明，这次入侵是悄悄开始的，并没有发生大规模的突袭。最早的记录是一个孢子囊 突破南半球的大气圈开始降落，这是第一次探测到虫族的出现，因此将这天作为记录的第一日。







第7日： 行星防卫队在孢子囊降落点附近的无人区域总共摧毁了超过137只虫族生物，没有记录表明他们摧毁过 任何巢穴组织，行星的行政长官对行动的成果很满意，尽管防卫队的执行军官对此保留意见。







第9日： 相距甚远的两处爆发虫族感染，距离最初的降落点已经超过200公里，防卫队被派往两处镇压，星球上驻扎的帝国防卫军将配合行动。





第13日： 北方海岸以外的渔场附近发现虫族活动迹象，距离最初降落点700公里，所有地域的冲突在继续，尚未发现大规模的虫族基地。







行星政府发出求救信号。







第37日： 距离最初降落点附近2000公里半径内的地域已经被虫族控制，防卫队的潜艇在距离5000公里的地方发 现虫族基地，潜艇随即被击毁。所有水下农场受到攻击，全部被毁。







海岸附近的海水淡化厂被虫族摧毁，泵站被占领，从那里它们可以轻易渗透到星球任何一个地方。







第42日： 行政长官及其幕僚逃离行星，由帝国防卫军指挥官Gal Markit中校接管，他命令立即开始全面轨道炮击，收效甚微。







第48日： 帝国防卫军被压迫收缩到各个据点，报告说虫族生物的数量正在以指数增长。（大约估计每2.5天增长一倍）









数据文档：第50日 “失守”









第50日： 大量虫族舰队从次元空间跳跃出现，包围行星，外界所有灵力通讯中断。初步估算行星附近虫族生物超过14.6亿只，任何逃生企图被拦截、摧毁。







大气中开始弥漫不明有毒孢子，快速布满所有生体组织表面，不明种类的根须开始向地下伸展，分泌出蛋白酶，分解消融所有材质，这使得露天的一切物资可以像食物一样被消化。所有依然活着的生物只要暴露在空气中 ，肺部会严重烧伤（空气中孢子浓度据推测每立方在200个），24小时内死亡。





第51日： Dalki主星的生体组织被消灭完毕，大量虫族船队开始降落，放出大量撕裂虫群，数量以万亿计。这 些凶狠的生物吞噬一切生体，然后带到回收池吐出，营养被尖细的毛吸塔运输到轨道附近，在那里送进虫族的生化工厂或者输送船。在前一阶段侥幸躲过毒气的少许生物被暴虫找出消灭，将尸体留给撕裂虫，这些战斗虫类也从撕裂虫那里得到加工过的养料。







日期文件：第80日

所有植被消失

97％被剥离



第80日： 已经完成任务的撕裂虫群返回母船离开，它们已经将行星上面的物资消化殆尽。







巨大的母舰随即缓缓升空，它们身后飘拂的触手开始抽取空气，随着气压的下降，星球的水体开始蒸发，随即也被吸取。地面开始龟裂，板块由于海洋被剥离，开始相互积压碰撞，火山大量喷发，地下的有毒气体和熔岩喷到空中，同样被吸取。







吸取所有物资能源后的虫族舰队终于撤退，身后留下的只是一片死寂。





第100日： 接到求救信号的帝国海军赶到







日期文件：第100日

帝国海军到达



由于高度的金属反射，照片出现光晕效果。

行星直径缩减4.2%







Dalki小行星 D级



感谢barbarrossa兄的转载。以上篇幅皆转于

http://sonicbbs.eastday.com/topicdisplay.asp?BoardID=63&Page=1&TopicID=1572435



[ 本帖最后由 炽天使军团 于 2006-7-29 20:56 编辑 ]



图片附件: [原本为A级星球的Dalki] barbarrossa_dalki-prime-01.jpg (2006-7-29 20:51, 12.02 K)







图片附件: [第50日 “失守”时的Dalki] barbarrossa_dalki-prime-02.jpg (2006-7-29 20:51, 9.81 K)







图片附件: [第80日，星球开始被蚕食，所有植被消失] barbarrossa_dalki-prime-03.jpg (2006-7-29 20:56, 10.26 K)







图片附件: [Dalki小行星 D级已经成名负实的死亡行星] barbarrossa_dalki-prime-04.jpg (2006-7-29 20:56, 7.26 K)





　





[WH40K]虫子吃行星的过程（第一现场版）

fenixbj



结合这贴看看会比较有感觉

炽天使军团：虫子对行星的吞噬过程





老岑

刚刚拜读完置顶贴中的战锤故事，太精彩了，真的很想指挥我的星际战士和虫族打一场。

在第一章中只出现了虫族士兵，在刚刚出来的第二章中则出现了更宏大的虫族兵种，它们的母巢战舰应该也是生物体吧。

这样看起来虫族确实挺厉害的，可以寄生到别的生物上，甚至可以精神控制其他生物。

有一个地方还没有搞清楚，“基因窃取者”可以吸收其他种类生物的基因，还可以“感染”其他生物，那么这个“感染”是指“寄生”，还是指“精神控制”？

期待，下一个资料片一定要有虫族啊。





hellrack

虫子是最有前途的种族...它们比那些自认为有智慧的种族更懂得谋略与战术,更擅长学习,它们的身体和知识都在不断的征战和吞噬中得到改良,也许终有一天,虫子会打进warp去连邪神也啃掉的...



至于感染...我觉得应该是通过某种微生物达到控制的作用吧...起码基因窃取者并未附身到目标身上去.



老岑

明白了，看过《星际战舰2》，虽然不是同一种控制人的方法，但是手段差不多。

现在才真正了解《星际战舰2》中的虫族有多么疯狂，天生的杀戮欲望啊，真想看看它们遇到兽人是什么样的情形，都是不要命的主儿。



Alefe

蛮族和虫没的比的~

虽然都没计划生育~但是虫子多能生~

不过还是喜欢神族~受星际里面心灵风暴的影响~

我玩锤子都把先知的风暴改的比轨道炮费血两还大~而且COOLDOWN也不长~



四木笑

奥克蛮同样非常能生，他们掉落的皮屑毛发遇到环境合适，就会长出新的小奥克蛮。虫子繁殖好歹还得卵生胎生的，人家植物多省事。





[翻译]40K银河中的主要世界



CZ75



本文翻译自：

http://www.darkmillennia.net/QuadrantMap_pages/GMapIndex2.htm





















以下各世界按汉语拼音顺序排列：



阿尔桑塔（Alsanta）：（位于远东星域），蛮人部落阿尔桑塔“大战师”（Warchief of Alsanta）的母星，在450-996.M41年间上面的蛮人征服了至少5个帝国的世界。



阿克斯（Arx）：（位于朦胧星域）：帝国的一个前哨研究站和监视站，负责监视阿克斯通道，通过阿克斯通道，混沌军队就可以饶过卡迪亚之门走出恐惧之眼。第41千年的第139年，毁灭者阿巴顿突袭该站，标志着哥特战争的爆发。



阿特兰蒂斯五号（Adrantis Five）：（位于太平星域），一个科技高度发展的人类聚居星球，与帝国隔离了五百多年。上面的居民“转向了科学的黑暗确定性，并创造出了许多新奇的机器。”

阿特兰蒂斯五号将马卡里乌斯（Macharius）扣留在其港口中长达两年之久，随后其遭到一颗改变了轨道的彗星撞击，彻底毁灭。“它上面的一切秘密都已不存在了。”



阿提拉（Attila）：（位于远东星域），帝国的一个封建世界。阿提拉蛮骑兵（Attilan Rough Riders）的母星。阿提拉比地球略小，其表面上只有一块大陆，约占其表面积的一半。在这片广阔的大地的中部，气温变化很极端，使得这里很多地方依然无人居住，这些地方在夏天是一片如烤炉般炽热的沙漠，而在冬天，就成了一片沙砾与冰雪之海。当地的居民主要是放牧兽群的游牧民族，他们的主要牲畜叫奥维嘉（ovigar），这是一种阿提拉土著生物，体型巨大，毛发浓密，性情暴躁。



阿维隆（Avellorn）：（位于太阳星域）帝国的一个聚居世界。在何露斯叛乱期间，忠于帝国的军队曾在此与钢铁战士军团激战。



阿维诺（Avignor）：（位于朦胧星域）阿维诺主教区，由主教阿尔曼杜斯·海尔弗（Armandus Hellfire）主持。国教的一件圣物——阿维诺节杖（Scepter of Avignor）供奉于此。



艾皮西恩·奥克塔里乌斯（Epsion Octarius）：（位于暴风雨星域；译注：原文如此，但在地图上它位于远东星域）蛮人部落奥克塔里乌斯“终极魔鬼”（Over Fiend of Octarius）的母星，该部落在第41千年第450-996年间征服了帝国的至少五个世界。在这个世界上的丛林战争中，一个卡塔昌团曾经在响尾蛇横行的红树林中生存了接近四十天，并抵达了蛮人基地。卡塔昌士兵的野性给蛮人军阀留下了深刻印象，使它命令它的手下模仿丛林战士的制服，在自己涂上绿色丛林条纹，间杂红色条纹。 第41千年第997年列维坦虫巢舰队曾进攻该世界周边地区。



艾斯潘多尔（Espandor）：（位于远东星域）乌尔特拉马区的一个丛林世界，在第二次虫族战争中被克拉肯虫巢舰队摧毁。在纷争乱世（Age of Strife）中，一些商人被异空间风暴意外地吹到了这里，随后他们便开始在上面定居。该世界是乌尔特拉马区的所有世界中人口密度最小的一个。



昂斯沃尔德（Ornsworld）：（位于朦胧星域）帝国的一个世界，莱特林人（Ratling，他们是一种亚人类，经常在帝国防卫军中担任狙击手）的母星，第41千年中，哥特战争开始时，混沌军队为了夺取“夜晚之眼”（Eye of Night）而进攻这里。



奥菲莉亚七号（Ophelia VII）：（位于暴风雨星域）帝国的一个世界，国教教廷辅佐会议（Synod Ministra）和战斗修女的圣殿修道院（Convent Sanctorum）所在地。大约在第35千年初期，总主教贝涅丁四世为了制衡内政部最高执政官的权力，将教廷最高会议（Holy Synod）和国教的上层机关从地球迁移到这里。该星上的教会宫殿占地近九万平方英里，高达四千米。



奥卡西斯（Okassis）：（位于远东星域）教会世界。第二次虫族战争期间遭到虫族入侵，奥菲莉亚七号星上“我们的殉教圣女”教团（Order of Our Martyred Lady）的女牧师圣女普拉克塞德斯（Saint Praxedes）率部增援该星上的帝国防卫军卡莱尼亚团（Calaenian），他们迟滞了虫族的攻势，使得难民得以有足够的时间撤离。当普拉克塞德斯率部深入虫族大军中战斗时，一切与她和她的部队的联系都中断了。她成为了克拉肯虫巢舰队的第一个殉教者。

巴达布（Badab）：（位于远东星域）叛变的星际陆战队群星之爪（Astral Claws）战团的母星（已被净化）。当帝国军队围攻巴达布的战役接近尾声的时候，休伦·布莱克哈特（Huron Blackheart），这位红色海盗船王（Master of the Red Corsairs）、巴达布的暴君（Tyrant of Badab）、大旋涡统治者（Lord of the Maelstrom，译注：Maelstrom本意是挪威西海岸的大旋涡，在战锤40K的宇宙里，它是指银河远东星域的一个巨大的异空间风暴区），被一发热熔炮击中，受了重伤。他活了下来（现在他身体超过一半都是生化义肢），并和追随他的反叛星际陆战队员一起躲进了大旋涡中，他领导他们发动了一次次攻击，攻击的频率不断增加。更烦人的是一件明显是很可能的事：以前已经失踪的、忠实的星际陆战队员，后来竟然在休伦·布莱克哈特的军队中被人认了出来！



巴尔（Baal）：（位于远东星域）星际陆战队血天使战团的母星，上面遍布沙漠，包括巴尔行星和它的两个卫星——巴尔一号（Baal Prime）和巴尔二号（Baal Secundus）。在上古时期，巴尔是一个遍布铁锈色沙漠的世界，但它的两个卫星却是真正的人间天堂。可是，在科技的黑暗时代末期，细菌武器和核武器杀死了绝大多数居民，并以放射性和化学毒素污染了整个世界，使得幸存的少数人经常发生可怕的变异。曾经兴旺发达的文明社会倒退到了部落状态，一些部落甚至人人相食。血天使战团的基因原体桑吉尼乌斯年幼时降临到巴尔二号上，成年之后成为了巴尔人民心目中的神。当皇帝为了寻找他遗失的孩子君临巴尔时，桑吉尼乌斯马上认出了自己的父亲，并在皇帝面前下跪，宣誓效忠于皇帝，皇帝为桑吉尼乌斯祈福，并成立了血天使。直到今天，血天使仍然从巴尔一号和二号上最强大的部落中招募兵员，在新兵入伍仪式上，一个刚入伍的变异者会脱胎换骨，成为一个超人，这个仪式体现了他们的基因原体桑吉尼乌斯生理上的完美及个人魅力。



巴卡（Bakka）：（位于暴风雨星域）：帝国在暴风雨星域的海军基地，第41千年的第745年，在第一次虫族战争中，一支作战舰队受命从巴卡出发，前去增援马克拉格（Macragge）的部队。



巴拉克（Barac）：（位于太阳星域），一个农业世界，在叛教时期，最高执政官范迪尔下令入侵此地，抓走所有12岁以下的女童为奴。



巴卢尔（Balur）：（位于远东星域），蛮人的一个世界。被星际陆战队极限战士战团的马涅乌斯·卡尔加（Marneus Calgar）率领的帝国军队净化。参战部队中有奥格林英雄诺尔克·德多格（Nork Deddog），他在他的第一场战斗中，被分派给卡塔昌第二团（2nd Catachan Regiment）。



波尔克（Bork）：（位于远东星域）蛮人部落波尔克“疯狂绞肉机”（Mighty Mangler of Bok）的母星，在第41千年第450-996年间，它征服了帝国的至少五个世界。



波苏尔（Posul）：（位于暴风雨星域）一个几乎终年笼罩在夜幕中的世界，它是星际陆战队Mortifactors战团的母星。居住着狂暴的游牧民族，他们之间进行着不断的战争。被Mortifactors战团招募的当地游牧民以吃掉被他们打倒的敌人的肉，作为获得敌人的力量和技术的仪式而闻名。



布莱（Bray）：（位于朦胧星域），帝国前哨站，据称法比乌斯·拜尔（Fabius Bile）已经在布莱登陆。



达奇亚（Dacia）：（位于暴风雨星域）机械教考察基地，第41千年997年被列维坦虫巢舰队摧毁。



大旋涡（Maelstrom）：（位于远东星域）位于银河核心地区的一个大型的现实空间和异空间的交界面。叛变到混沌那边去的叛徒经常利用异空间风暴区作为其巢穴，伺机出来袭击相邻的星系。这些叛徒中最声名狼籍的是“巴达布暴君”、叛变的星际陆战队星空之爪战团的休伦·布莱克哈特（Huron Blackheart）。



德尔塔·陶（Delta Tao）：（位于远东星域）帝国的一个行星（该行星所属的行省也叫这个名字），很可能已遭到基因窃取者袭击。整个行省都被异空间风暴所覆盖，使得进一步的调查无法进行。已被审判庭宣布放弃。



德夫兰（Devlan）：（位于远东星域），帝国的一个矿产世界，第41千年993年被克拉肯虫巢舰队摧毁。德夫兰周围的前哨空间站将虫巢舰队阻挡了足够长的时间，使一支巨型货船队得以撤离。星际陆战队恸哭者战团（Lamenters）的一个连抵挡着疯狂的虫族，直到最后一艘船撤离，该连被留了下来并被分割包围，最后恸哭者们决定向皇帝奉献自己的灵魂，在他们最终被消灭之前，他们给入侵者造成了巨大损失。



德列格鲁克（Dregruk）：（位于朦胧星域）蛮人部落德列格鲁克“大暴君”（Great Despot of Dregruk）的母星，该部落在第41千年第450-996年间征服了帝国的至少五个世界。大暴君嘎兹格里姆（Gazgrim）参加了第三次哈米吉多顿战争。



蒂兰（Tyran）：（位于远东星域）一个海洋世界，机械教的考察基地。最初与虫族遭遇的地点，“虫族”（Tyranid）一词也是由此地而造的。蒂兰的表面有80%都是海洋，该行星于第41千年第745年被贝黑摩斯虫巢舰队毁灭。由于虫巢舰队引发的异空间干扰，该地无法向帝国发出警告。一年之后，克利普特曼审判官抵达该地，并意识到一个巨大的威胁正在逼近帝国。他随后去了坦德洛斯，抢修星际通信矩阵并发出了有关正在逼近的大灾难的警告。



迪马默（Dimmamar）：（位于朦胧星域）第33千年时光明同盟派在迪马默成立，该派宣称忏悔信仰，即信仰皇帝的牺牲应该成为每个人的榜样。他们关于贫困和卑微生活的思想直接与国教抵触，因而被国教宣判为异端，并几乎被消灭。迪马默是第292任总主教塞巴斯蒂安·托尔（Sebastian Thor）的出生地，托尔是一位革命性的传教士，在叛教时代，他领导了反抗奸诈的最高执政官范迪尔的起义，最后当选为总主教托尔一世。托尔开始了改革，最终改革了国教。



地球（Earth）：（位于太阳星域），又叫Terra或神圣地球（Holy Terra），它是人类皇帝安息的“黄金王座”所在地，帝国大多数政府机构都在这里，机械教的大量机构和工厂在火星上，还有星际陆战队灰骑士（Grey Knights）战团的基地设在土星的第六号卫星泰坦（Titan）上。



多尔恩（Dorn）：（位于太阳星域）帝国的一个前哨站，可能在里扎（Ryza）战役中被蛮人摧毁。



杜尔马林（Dulma'lin）：（位于太阳星域）帝国的一个世界，里扎战役期间曾在这里征募兵员。



芬里斯（Fenris）：（位于朦胧星域）星际陆战队太空野狼战团的母星，这是一个冰与火的行星，上面覆盖着广阔的海洋，一年中有一半的时间，海洋会冻结成冰，只有当行星运行到它的椭圆型轨道上接近它的太阳的时候，冰才会融化，在那时候，整个行星表面都是酷热难耐，由于太阳引力的增加，会加剧行星的地壳和火山活动。行星上只有一整块比较小的大陆——阿萨海姆（Asaheim），太空野狼战团把他们的堡垒修建在这块大陆上海拔最高的地方，他们给堡垒取名叫“狼牙堡”（The Fang）。在“逆教之灾”时期，芬里斯曾被叛变的主教布卡利斯的军队包围，但基尔·格里姆布洛德（Kyrl Grimblood）的大连（译注：“大连”[Great Company]是太空野狼战团的一级编制，相当于其他战团的“连”）成功解围，使芬里斯免遭陷落。根据德高望重的大生物学家阿纳托里·列维蒂库斯提出的理论，虫族很可能在以前对芬里斯发动过一次侵略，但由于芬里斯海洋中的一种海怪“克拉肯”（Kraken）的存在，这次侵略并未成功。



佛尔蒙德（Formund）：（位于远东星域），帝国的一个奥格林世界，奥格林英雄诺尔克·德多格（Nork Deddog）的母星，他于110岁时退役之后回到这里，当了他的族人的头领。



复仇星（Vengeance）：（位于远东星域）当阿尔贝兰·瓦尔恩领主（Lord Alberan Varn）进攻这里之前，这个世界就已经被虫族毁灭了。（瓦尔恩的进攻舰队被异空间扰动所影响，困在异空间中长达107年之久。当他终于从异空间之中出来后，复仇星已经变成了一片虫族滋生的废墟。尽管如此，瓦尔恩仍然继续进行他的进攻，他宣称“我为了征服这个该死的行星，花了一百年时间，航过了一千颗星星，我一定能征服它！”



弗伦（V'run）：（位于暴风雨星域）蛮人的一个母星。雅利克政委在他从军生涯的早期曾在这里战斗过，并学会了蛮人的语言。



戈卡摩卡（Gorkamorka，又名安杰利斯[Angelis]）：（位于远东星域）一个被孤立的蛮人世界，居住着几个互相敌对的蛮人部落，它们是由于自己乘坐的飞船失事而来到安杰利斯行星上的，当时帝国正在对这颗行星进行勘察，为数很少的人类在灾难性的飞船坠落事故中全部死亡。幸存的蛮人受本能驱使，开始建造它们的“戈卡摩卡”飞船并希望有朝一日能乘这艘飞船回到群星中，去进行一场伟大的、终极的“战！”。对于蛮人来说不幸的是，它们之间很快爆发了内乱，争夺资源和领导权的斗争不断，因此延缓了建造这艘飞船的进程。被认为存在于这颗行星上的种族还有变种人类（Muties）、部落人类（Diggas），可能还有Necrontyr。戈卡摩卡是同名游戏的背景。



格莱亚（Graia）：（位于远东星域）帝国工厂世界，第二次虫族战争期间曾遭到基因窃取者感染，随后被克拉肯虫巢舰队攻击，但该世界最后成功地击退了虫族，并净化了遭到虫族感染的地方。



格里丰四号（Gryphonne IV）：（位于远东星域）机械教的一个铸造世界，“战争狮鹫”泰坦军团（War Griffons Titan Legion）的母星。第三次虫族战争期间遭到列维坦虫巢舰队的袭击。



古里扬（Guryan）：（位于太平星域）：一个矿产世界，“逆教之灾”期间，在多兰神甫的鼓动下，它成为了第二个成功起义反抗叛变的主教布卡利斯的统治的星系。



哈米吉多顿（Armageddon）：（位于太阳星域），帝国的一个聚居世界。这里发生过三场进攻帝国的大战。在第一次哈米吉多顿战争中，混沌军队在恶魔基因原体安格隆（Angron）的率领下入侵哈米吉多顿，但最后被包括太空野狼战团和灰骑士战团在内的帝国联合部队击退。第二次和第三次哈米吉多顿战争中，蛮人军阀嘎兹卡尔·斯拉卡（Ghazghkull Thraka）率领他的蛮人进犯哈米吉多顿，试图控制这个世界，尽管它们让帝国遭受了巨大损失，但最终还是无功而返。安格隆和嘎兹卡尔都分别发誓要杀回哈米吉多顿以证明他们的破坏力！脚注：在哈米吉多顿赤道附近的丛林中找到过至少一个亡灵族金字塔。



皇帝怒涛（The Storm of the Emperor's Wrath）：（位于远东星域）克拉克斯星系（Clax system）附近的一个大型异空间风暴，在叛教时代末期出现，毁灭了叛徒、最高执政官范迪尔派去毁灭迪马默的舰队。



加尔塔莫（Galthamore；译注：一些资料中，该行星叫加塔拉莫[Galthalamor]，由于目前未能确认哪个是现行设定，故仍沿用“加尔塔莫”这一译名）：（位于太阳星域）帝国的一个世界，是叛变的主教布卡利斯的主教区，布卡利斯奴役了加尔塔莫上的人民，开始了被后世称为“逆教之灾”的残暴统治，在他的帝国的颠峰时期，曾控制了北到芬里斯，西至希德拉弗海军基地，南至巴卡海军基地的一片广阔的宇宙。两件事情粉碎了布卡利斯统治整个帝国的野心：芬里斯围攻战的失败和奇洛斯的起义，后者是由四处旅行号召人民反抗布卡利斯的布道者多兰神甫发动的。 当多兰神甫被叛处死刑之后（对他的审判是公开进行的，并允许他为自己进行了三天的辩护），布卡利斯的宫殿被起义的人民所包围，当布卡利斯试图登上飞船逃离行星时，他被愤怒的暴民五马分尸。



加特洛格（Gathrog）：（位于朦胧星域）蛮人部落加特洛格“大独裁者”（Arch Dictator of Gathrog）的母星，该部落于第41千年第450-996年间征服了帝国的至少五个世界。



基梅里亚（Kimmeria）：（位于远东星域）一个封建世界，第二次虫族战争中遭到克拉肯虫巢舰队的攻击。







卡迪亚（Cadia）：（位于朦胧星域）帝国的一个至关重要的世界，扼守着卡迪亚之门，它是卡迪亚突击队（Cadian Shocktroops）的母星。卡迪亚是帝国军队防守卡迪亚之门、抵御来自恐惧之眼的混沌军队的前进基地，



卡迪亚之门（Caidan Gate）：（位于朦胧星域），恐惧之眼东南边的一条连接异空间和现实宇宙的狭窄通道，要走出恐惧之眼，卡迪亚之门是唯一一条可预测的通道，因此这里经常遭到混沌军队的袭击。



卡尔帕提亚（Carpathia）：（位于太阳星域）帝国的一个世界，第41千年997年遭到虫巢舰队列维坦（Hive Fleet Leviathan，Leviathan是圣经旧约中一种可怕的海怪）攻击，被审判庭宣布放弃。



卡尔·杜尼亚施（Kar Duniash）：（位于远东星域）帝国在远东星域的海军基地。



卡尔特（Calth）：（位于远东星域）乌尔特拉马（星际陆战队极限战士战团母星及周围一带）生产力最发达的行星之一，它是一个没有空气的世界，所有的居民都居住在地下城市里。卡尔特以其提供工艺和技术给极限战士战团用作军民用途的造船厂而驰名银河。



卡尔维尔纳（Calverna）：（位于太阳星域）蛮人部落卡尔维尔纳“大疯子”（Arch Maniac of Calverna）的母星，在第41千年第450-996年间，它征服了帝国的至少五个世界。



卡拉顿（Charadon）：（位于远东星域）蛮人部落卡拉顿“大纵火犯”（Arch Arsonist of Charadon）的母星，在第41千年第450-996年间，它征服了帝国的至少五个世界。



卡拉斯丁（Kallastin）：（位于太平星域）一个被叛乱的变种人占领的行星，后来被索拉尔·马卡里乌斯领主平定。在这颗行星上的战斗中，塔兰第3团（the 3rd Tallarn regiment）得了个绰号叫“塔兰的沙漠之虎”（Tallarn Desert Tigers），并受到了审判庭的嘉奖。



卡利班（Caliban）：（位于朦胧星域）星际陆战队黑暗天使战团的家园行星，它曾是一个被森林覆盖的繁华星球。在击败了何露斯之后，忠于皇帝的基因原体莱昂·艾尔约翰森（Lion El'Jonson）和叛徒卢特（Luther）之间发生了一场内战，内战中卡利班遭到破坏。该行星的剩余部分和它上面重建的修道院堡垒内充满了各种发动机，带着它在银河之中穿行，从附近的世界中征募新兵。



卡塔昌（Catachan）：（位于太阳星域），帝国的一个死亡世界，以其茂密的丛林著称，在卡塔昌上成长起来的“丛林战士”是战场上最完全的帝国防卫军士兵之一，享誉银河。它是卡塔昌恶魔（Catachan Devil，当地的一种巨型蝎型动物）、脑叶（Brainleaf）、Spiker和“维纳斯陷阱”（Venus Mantrap，当地的一种食肉植物）的母星。



卡托（Kato）：（位于太阳星域）帝国的一个前哨站。



科尔查（Colcha）：（位于太平星域）一个农业世界，在多兰神甫缓慢传授的“正义之火”感召下，该行星居民举行暴动，反抗叛教的布卡利斯主教的统治，将他的军队赶出了该星系。



科诺尔（Konor）：（位于远东星域）机械教的一个研究世界。



恐怖之眼（Eye of Terror）：（位于朦胧星域）银河中最大的异空间和现实空间的交界面，在混沌邪神色孽（Slaanesh）的诞生中形成。据说灵族应该对由他们空前放任自己的灵能力而造成这场大祸负责，灵族的绝大多数人口在这场灾难中死亡。在何露斯叛乱之后，叛变的星际陆战队军团的残余躲进了恐怖之眼。



奎斯托洛尔（Quisto'Rol）：（位于远东星域）靠近“皇帝怒涛”异空间风暴（Storm of the Emperor's Wrath）的一个人类世界。



昆坦（Quintarn）：（位于远东星域）乌尔特拉马区的一个农业世界，该行星本来是一个贫瘠的沙漠世界，但当地居民建造了占地数百平方英亩的半球型园艺城市，从风中收集珍稀的水资源，并将水保存在大型的地下水柜里。塔伦图斯（Tarentus）与马萨里（Masali）也使用同样的技术，这三颗行星常被人们统称为“三星”。第一次虫巢战争之后，蛮人趁虚而入，占领了“三星”，但在第41千年第759年，马涅乌斯·卡尔加率领部队赶跑了蛮人，收复了“三星”。



拉德纳尔（Radnar）：（位于远东星域）帝国的一个聚居世界，第二次虫族战争期间遭到基因窃取者感染。



拉马尔诺（Lamarno）：（位于远东星域）一个蛮荒世界，第二次虫族战争期间被克拉肯虫巢舰队毁灭。



拉斯特拉蒂（Lastrati）：（位于远东星域）帝国的一个聚居世界。在叛教时期，野蛮的“神圣军”教派（Divine Army sect）曾控制该地并奴役当地人民，杀死了该行星140亿人口中的250万人。



兰纳（Rhanna）：（位于太阳星域）帝国的一个矿产世界。叛教的布卡利斯主教纠集了叛变的海军将军塞哈拉（Sehalla）和帝国防卫军里盖利亚第25团（Rigellian XXV）的一个上校的部队，占领了该地。凭着这些部队，布卡利斯开始了他的臭名昭著的、让全帝国为止惊恐的“逆教之灾”（Plague of Unbelief）。



里甘特（Rigant）：（位于远东星域）一个农业世界，第三次虫族战争期间遭到列维坦虫巢舰队的入侵。



里扎（Ryza）：（位于太阳星域）机械教的一个铸造世界，曾遭到蛮人大军的入侵，在周边星系的援助下成功地击退了蛮人。



卢特·麦金泰尔九号（Luther McIntyre IX）：（位于暴风雨星域）一个沙漠世界，这里是Ambull、Crawler、Sunworm、Micah Dragon等许多可怕生物的家园。帝国防卫军中至少有一个团是由应征的该地居民组成，雅利克政委（Commissar Yarrick）曾在该团服役。



绿星（Veridian）：（位于远东星域）一个丛林世界，第二次虫族战争期间，克拉肯虫巢舰队曾进攻这里，被防守该地的帝国防卫军卡塔昌团击退。



马卡里乌斯（Macharius）：（位于太平星域）帝国的一个行星，索拉尔·马卡里乌斯领主从这里开始了他的征程，并以此地作为他的后勤基地。他死后，遗体被安葬在这里，为了纪念这位伟大的英雄，这颗行星被改名为“马卡里亚”（Macharia）。



马卡里亚极地（Ultima Macharia）：（位于星矩照射范围边缘的光环区，太平星域）索拉尔·马卡里乌斯领主所征服的最遥远的世界。



马坎（Mackan）：（位于太阳星域）帝国的一个世界，血天使战团曾在这里与毁灭者阿巴顿率领的恐虐狂战士进行过一场史诗般的战斗。



马克拉格（Macragge）：（位于远东星域）星际陆战队极限战士战团的母星。这是一个荒凉、多山的行星，其陆地面积的75%都是荒凉、没有生气的山地和丘陵。当地居民居住在由极限战士修建并维护的城堡中。在赫拉城堡中，有一个圣殿，保存着该团基因原体罗保特·基里曼的遗体，他的遗体被保存在装饰华丽的大理石棺中，由一个静止力场保持遗体不腐烂。第41千年第745年的第一次虫族战争中，马克拉格遭到贝黑摩斯虫巢舰队（Hive Fleet Behemoth）的入侵，最终由极限战士战团、乌尔特拉马辅助部队、来自“执政官”军团（Legio Praetor）的泰坦部队和来自巴卡海军基地的作战舰队组成的联合部队成功地守住了该行星，并歼灭了入侵舰队。在这次战役中，极限战士的精锐第一连队全部牺牲。



马萨里（Masali）：（位于远东星域）乌尔特拉马区的一个农业世界，该行星本来是一个贫瘠的沙漠世界，但当地居民建造了占地数百平方英亩的半球型园艺城市，从风中收集珍稀的水资源，并将水保存在大型的地下水柜里。塔伦图斯（Tarentus）与昆坦（Quintarn）也使用同样的技术，这三颗行星常被人们统称为“三星”。第一次虫巢战争之后，蛮人趁虚而入，占领了“三星”，但在第41千年第759年，马涅乌斯·卡尔加率领部队赶跑了蛮人，收复了“三星”。



梅塔洛（Methalor）：（位于太阳星域）一个聚居世界，成功地举行反抗叛教的主教布卡利斯的统治的起义。在多兰神甫灌输的“正义之怒”影响下，当地主要聚居点的人民让地热能量器过载，引发了狂怒的地狱之火，牺牲了自己。



米拉尔（Miral）：（位于远东星域）一个曾经覆盖着丛林的灭绝世界，在第二次虫族战争期间遭到克拉肯虫巢舰队的入侵，尽管星际陆战队“皇帝之镰”（Emperor's Scythes）战团和帝国防卫军拼命死守，该星球还是被虫族占领和毁灭了。



莫尔迪亚（Mordia）：（位于朦胧星域）帝国的一个聚居世界，当地只有黑夜。这里是帝国防卫军的莫尔迪亚铁卫军（Mordian Iron Guard）的母星。



莫港（Port Maw):（位于朦胧星域）一个聚居世界，哥特行省（Gothic Sector）的海军基地。



莫洛夫（Molov）：（位于远东星域）帝国的一个行星，救世主基利诺夫（Redemptor Kyrinov）曾在当地发动起义，反抗叛变的当地总督弗拉切克（Vlachek），该行星因此而出名。



摩洛客（Moloch）：（位于远东星域）帝国的一个矿产世界，第二次虫族战争期间遭到克拉肯虫巢舰队的袭击。



涅克洛蒙达（Necromunda）：（位于太阳星域）帝国的一个聚居世界，帝国防卫军的征兵世界之一。星际陆战队帝国之拳（Imperial Fist）战团曾在该行星上的废灰荒地（ash wastes，译注：指聚居世界中由于长年累月堆放工业垃圾而形成的巨大的、富有毒性和腐蚀性的垃圾堆）上击败过蛮人，并在这里建立了修道院堡垒，从当地征兵。GW公司曾出过一个以地下都市中的黑帮火并为题材的游戏，也叫“涅克洛蒙达”。







帕尔梅尼奥（Parmenio）：（位于远东星域）乌尔特拉马区的一个世界，极限战士战团用该世界作为训练基地。



帕拉马尔五号（Paramar V）：（位于朦胧星域）帝国的一个聚居世界，在泰坦军团的战斗中被毁灭（混沌一方是混沌星际陆战队骷髅头军团和混沌泰坦军团“Mortis”，帝国一方是泰坦军团“Ignatium”）。





皮西纳四号（Piscina IV）：（位于朦胧星域）一个海洋世界，帝国的一个前哨站。曾遭到由蛮人军阀嘎兹卡尔·斯拉卡（Ghazghkull Thraka）和纳兹德雷格（Nazdrege）率领的蛮人军队入侵，后为黑暗天使（Dark Angels）战团击退。皮西纳五号是一个覆盖着沙漠和丛林的世界，在“科技的黑暗年代”（Dark Age of Technology）之前就有人殖民了。



普尔加托里（Purgatory）：（位于朦胧星域）帝国的一个矿产前哨点，混沌星际陆战队黑夜君王（Night Lords）军团曾在此与帝国防卫军卡迪亚团激战，并夺取了古物“黑暗之手”（Hand of Darkness）。



普兰迪乌姆（Prandium）：（位于远东星域）乌尔特拉马区的一个文明世界，第一次虫族战争期间被贝黑摩斯虫巢舰队毁灭。它曾是一个生机盎然的世界，在何露斯叛乱之后，来自马克拉格的移民开始在它上面殖民，很快它就成为了乌尔特拉马区最美丽的一颗宝石和最兴盛的星球，直到它被虫族毁灭为止。现在它已经是一颗荒无人烟、死气沉沉的星球，因为它的大气层被虫族毁灭了。



普洛斯佩洛（Prospero）：（位于太阳星域）千疮之子（Thousand Sons）的母星，何露斯叛乱期间被莱曼·拉斯和太空野狼军团净化。





奇洛斯（Chiros）：（位于太平星域）多兰神甫的母星，非常繁华，以其出口的珍稀货物而著名，如稀有毛皮和麻醉剂等。在多兰神甫的教导下，奇洛斯成为第一个反抗布卡利斯主教的统治的星系。其他星系在这位神甫热烈的布道下纷纷起义反抗布卡利斯的残暴统治，并最终杀死了这位暴君。



奇普拉·蒙迪（Cypra Mundi）：（位于朦胧星域）铸造世界，朦胧星域的一个海军基地。



塞勒姆（Salem）：（位于远东星域）国教的一个修道院世界，被克拉肯虫巢舰队毁灭。居住在这里的巨大的小行星修道院里的僧侣选择了服毒自尽，并破坏了他们精心建造的生态系统，以避免让自己的神圣的血肉和骨头被虫族毁灭。



三重门星（Triplex Phall）：（位于远东星域）机械教的一个铸造世界，第二次虫族战争期间遭到克拉肯虫巢舰队的攻击。



圣洛尔（San Leor）：（位于远东星域）一个农业世界，“皇帝之女”教派的母星，该派由不超过500名女性组成。在叛教时期，最高执政官范迪尔“选中”皇帝之女会并将其改名为“皇帝新娘会”，让她们来当自己的禁卫卫士（精锐保镖）。范迪尔倒台后，根据《驯顺教令》（Decree Passive），国教不得拥有由“武装士兵”组成的军队，总主教托尔一世（塞巴斯蒂安·托尔）便钻了个空子，将皇帝之女会作为国教的精锐部队，为此成立了战斗修女军事修道会。

译注：英文中“武装士兵”（men under arms）按照字面意思，可以理解为“武装男子”，而皇帝之女会成员全为女性，托尔便是钻了这个空子。



圣卡皮伦（St.Capilene）：（位于远东星域）国教的一个传教世界，第三次虫族战争期间被列维坦虫巢舰队毁灭。



斯蒂吉斯八号（Stygies VIII）：（位于朦胧星域）机械教的一个铸造世界，弗尔卡尼斯星系的一个巨型气体行星的卫星，以其为帝国防卫军生产的多种坦克型号而著称。



死星（Planet of the Dead）：（位于远东星域）一个灭绝世界，第二次虫族战争期间遭到克拉肯虫巢舰队入侵。



索塔（Sotha）：（位于远东星域）星际陆战队皇帝之镰（Emperor's Scythes）战团的母星，第二次虫族战争中被克拉肯虫巢舰队毁灭。



塔拉萨尔（Talassar）：（位于远东星域）乌尔特拉马区的一个海洋世界，上面布满了终日风暴不停的海洋和崎岖的群岛，只有一块叫做格洛多尔（Glaudor）的大陆，何露斯叛乱之后，蛮人立刻入侵此地，极限战士战团曾在此与入侵的蛮人激战。



塔拉萨一号（Talasa Prime）：（位于远东星域）审判庭的堡垒世界。审判官克利普特曼（Kryptman）可能就是从这里开始了他的审判庭调查（Inquisitional Inquiry），这次调查的目的是查明一些世界毁灭的原因，最后确认了虫族的存在。



塔兰（Tallarn）：（位于暴风雨星域）帝国的一个沙漠世界。帝国防卫军塔兰沙漠骑兵（Tallarn Desert Raiders）的母星。它围绕着两个太阳旋转，很久以前曾经是一个富饶的行星，表面上覆盖着海洋、平原和茂密的丛林，它的人民也曾兴盛一时，然而在何露斯叛乱期间，混沌星际陆战队钢铁战士军团用病毒炸弹攻击了这颗行星，当地居民只能躲入地表下的掩体里。7个星期后，当他们走出掩体来到地面上时，看见的只是一个处于钢铁战士军团统治下的死气沉沉的世界。由此引发的塔兰战役持续了好几个月，这场战役还是何露斯叛乱期间最大规模的装甲战。钢铁战士军团最终被赶出这个行星，但塔兰也已变成一片废墟，上面散布着超过一百万辆被毁弃的车辆。



塔伦图斯（Tarentus）：（位于远东星域）乌尔特拉马区的一个农业世界，该行星本来是一个贫瘠的沙漠世界，但当地居民建造了占地数百平方英亩的半球型园艺城市，从风中收集珍稀的水资源，并将水保存在大型的地下水柜里。马萨里（Masali）与昆坦（Quintarn）也使用同样的技术，这三颗行星常被人们统称为“三星”。第一次虫巢战争之后，蛮人趁虚而入，占领了“三星”，但在第41千年第759年，马涅乌斯·卡尔加率领部队赶跑了蛮人，收复了“三星”。



坦德洛斯（Thandros）：（位于远东星域）一个矿产世界，上面有帝国星际通信矩阵系统，第一次虫族战争期间被贝黑摩斯虫巢舰队毁灭。星际通信矩阵是一种通过发送灵能信号进行银河内通信的装置。克利普特曼审判官试图通过该星球上的通信矩阵向帝国发出关于蒂兰星系遭到虫族入侵的预警，但没有成功。当他抵达坦德洛斯星系时，该行星已经被占领。



特'奥（T'au）：（位于远东星域）钛人（Tau）的母星，钛帝国的首都。六百年前（译注：原文如此，疑有误，应为六千年前）首次被发现。自从其首次被发现以来，钛人已经从一个野蛮的封建种族发展成了一个具有高度技术水平、能进行异空间航行的种族。钛帝国方圆三百光年，其中有一个盟友种族叫做克鲁特人（Kroot），他们为钛帝国当雇佣兵。



特兰克斯（Thranx）：（位于太阳星域）帝国的一个聚居世界，大圣战与何露斯叛乱期间，此地都发生过激战（大圣战那次的参加者中有太空野狼军团）。当特兰克斯被基因窃取者占领后，黑暗天使战团用病毒炸弹轰炸了该行星。



特斯拉一号（Tesla Prime）：（位于远东星域）机械教的武器测试行星，第三次虫族战争中被列维坦虫巢舰队毁灭。



托特（Thoth）：（位于太平星域）一个沙漠世界，曾被混沌崇拜者占领，后来被索拉尔·马卡里乌斯领主所解放。来自塔兰的阿尔·拉希姆（Al'Rahem）上尉率领当地的恩戈（N'go）部落开展了一场反抗被混沌感染的当地人的游击战，并为此享誉马卡里乌斯的部队。后来审判庭宣布托特为“Amundi Heretica”并用病毒炸弹净化了该世界。恩戈部落与当地的其他动植物基因标本一起撤离到帝国的其他世界。



瓦尔哈拉（Valhalla）：（位于远东星域）帝国的一个行星，一个冰雪世界，瓦尔哈拉冰雪战士（Vallhallan Ice Warriors）的母星，它曾是一个气候宜人的人间天堂，覆盖着森林和广阔而富饶的平原，直到一颗冲进其轨道的彗星撞击了它为止。这次撞击引发了灾难性的气候改变。而更让瓦尔哈拉人痛苦的是，这里后来又不断遭到蛮人的入侵，入侵持续了很长时间，最后坚定的防御者终于将蛮人击败。



瓦库纳（Vacuna）：（位于远东星域）蛮人部落瓦库纳“大战王”（Grand Warlord of Vacuna）的母星，该部落在第41千年第450-996年间征服了帝国的至少5个世界。



瓦洛斯（Valos）：（位于远东星域）一个贫瘠的世界，在蒂兰遭到贝黑摩斯虫巢舰队袭击之前，瓦洛斯可能就已经遭到了虫族袭击。



瓦莱多（Valedor）：（位于暴风雨星域）帝国的一个教会世界，第三次虫族战争期间遭到列维坦虫巢舰队的袭击。



瓦纳海姆（Vanaheim）：（位于太阳星域）帝国的一个聚居世界，何露斯叛乱期间曾在此发生过大屠杀（三个聚居点遭到屠杀，已知的当时在场的有钢铁战士军团）。





乌尔斯维（Ulthwe）：（位于朦胧星域）灵族的一个人工世界，离恐怖之眼很近。此名字是“乌尔萨纳什·舍尔维”（Ulthanash Shelwe，意为“艾尔达纳什之歌”）的缩写。由艾尔德拉德·乌尔斯兰（Eldrad Ulthran）领导。



乌拉兰（Uralan）：（位于朦胧星域）帝国的一个世界，在何露斯叛乱之后，毁灭者阿巴顿在他进行的第一次黑色圣战中毁灭了该世界。在入侵中，阿巴顿在沉默之塔（Tower of Silence）的地下室中，重新得到了恶魔之剑Drach'Nyen。



乌拉尼（Ulani）：（位于太阳星域）帝国的一个世界，里扎战役期间曾在此征召兵员。



希德拉弗（Hydraphur）：（位于太平星域）帝国在太平星域的海军基地。



新希望星（New Hope）：（位于远东星域）帝国的一个边疆世界，第三次虫族战争中遭列维坦虫巢舰队入侵。







雅加（Jagga）：（位于远东星域）蛮人部落雅加“大暴君”（Great Tyrant of Jagga）的母星，该部落曾在第41千年第450-996年间征服了帝国的至少五个世界。



雅卡尔特（Jakart）：（位于太平星域）一个蛮人世界，被索拉尔·马卡里乌斯领主（Lord Solar Macharius）征服。在袭击一个蛮人占据的堡垒时，马卡里乌斯被防守该地的一个蛮人军阀所伤，而他以前曾亲手杀死过该军阀手下的至少一打蛮人。在马卡里乌斯的余生中，这道伤一直折磨得他不得安宁。



雅兰特（Yarant）：（位于太阳星域）帝国的一个世界，何露斯叛乱期间，毁灭者阿巴顿曾率领千疮之子军团的终结者在此地与忠于皇帝的部队激战。



雅纳（Jhanna）：（位于远东星域）帝国的一个行星，在叛教时期，曾遭到最高执政官范迪尔的攻击，范迪尔用该行星轨道上的电池熔化了雅纳两极的极冠，引发了大洪水，淹死了近四十亿人。第41千年第807年时，马涅乌斯·卡尔加率领部队从混沌星际陆战队手中夺回了两个海洋城市（奥蒙[Omon]和沃尔伦奇亚[Vorlencia]）。



伊卡尔四号（Ichar IV）：（位于远东星域）帝国的一个聚居世界，在第二次虫族战争期间，曾被基因窃取者感染，随后遭到克拉肯虫巢舰队攻击，马涅乌斯·卡尔加率领由极限战士战团与帝国防卫军、伊扬登（Iyanden）的灵族联手击败了虫族，并净化了行星上的基因窃取者。谣传马涅乌斯·卡尔加在此战中牺牲。



伊扬登（Iyanden）：（位于远东星域）灵族的一个人工世界，第二次虫族战争期间遭到克拉肯虫巢舰队的袭击，伤亡惨重。由于该人工世界上的灵族战士在战斗中依靠“鬼魂战士”（Wraith-guardians)来补充他们的队伍，故得名为“伊扬登鬼魂战士”（Iyanden Ghost Warriors）。



尤尔恩（Jurn）：（位于暴风雨星域）蛮人的一个母星。帝国防卫军的瓦尔哈拉团曾在这里战斗过，在一场战斗中，成可夫上尉（Captain Chenkov）率领孤立无援的约600名士兵与蛮人大军激战三天，当援军抵达后，只剩下63人。



尤卡（Jucha）：（位于太平星域）一个丛林世界，当索拉尔·马卡里乌斯领主在此战斗时，感染了致命的热病。



至点星（Solstice）：（位于暴风雨星域）一个覆盖着冰雪的封建世界。“信仰的保护者”（Protector of the Faith）——尤里亚·雅可布斯（Uriah Jacobus）曾在此传教，将国教的教义教导给当地自发的无组织宗教。当他发现当地的基因窃取者教派时，他率领着一支由仅装备着长弓、剑和长矛的步兵与骑兵组成的部队与基因窃取者进行了一场大战。在他打赢了这场战斗之后，他成为了一个传奇人物，他的一生，是在向位于暴风雨星域的22个世界的传教中度过的，直到他在死亡世界戈郎（Gorang）死于一种侵蚀肺部的病毒为止。
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whj198811

C‘Tan Nightbringer的降临

你还在逃避吗？你难道还想苟且偷生吗？所有的判教徒们，该行动了，是时候崛起了，让我们一起消灭那虚伪残暴的帝国，揭穿他民主的谎言，推翻他们的暴政吧。拿起你们的武器，去剿灭帝国的爪牙和走狗，神将帮助我们砍下那万恶帝皇的首级，并且惩罚帝国的贱民，行动起来吧，让我们心中复仇的火焰燃起吧，神将与我们同在。



Baron.H

"所有的判教徒们"



这语气...楼主你到底是站在哪一边的啊...



Vol.13

又一个极端狂热份子..



而且说话像混沌却丢Nercon的神像出来... =.=



蓝鹰圣骑

楼猪不对头啊~~NECRON都是无思想无仇恨的冷酷机器,他们才不管你是皇帝还是邪神,见了就杀而已~那能搞出那么多激情演讲啊......小心被CTAN报复~哼哼哼



sk60k

The summon... We Are Waken ...again ! As StarGod's Will , the Spirit sacrifice for Great C'Tan ! Harvest is begin , Ahhahhah , Run for your life ,mortals!



召唤……我们再次……醒来！ 遵照星神之懿旨，为伟大的西塔祭献灵魂！ 收割即将开始，哈哈哈哈， 逃命吧，凡类！



00251718

帝皇是不允许异教徒出现的!

以审判官的名义,调动军队!

开始抓拿异教徒!



sk60k

卑微的帝国，小心隐藏在阴影里的威胁吧



炽天使军团

c'tan从不废话的。。。楼主是伪c'tan。。属于收割一列



00251718

无知的骷髅啊!

帝国的铁拳绝对会把你们打得粉身碎骨!

任凭你们有着所谓的星神,但是只要我们有着帝皇的光辉照耀着,我们会把你们完全消灭的!



whj198811

帝皇之星即将陨落，帝国已是穷途末路，让我们毁灭他吧，杀杀杀，一个新的秩序即将来临，杀杀杀



65154292

无知的帝国和骷髅......................................................弱小的食物



8511055

虫子的宇宙航行技术应该是最烂的吧,怎么能对抗宇宙航行技术最先进的 骷髅呢



mephisto25

邪神在注视着你们....



地下城主

以后没准还YY个比4邪神还NB的东西~~~~~~~~~~~打个喷嚏来个亚空间风暴~~~~~~~~~~~~~~~~~~



kuangyuebo

在TAU面前，一切敌人会被射成猪



BT小佩

亡灵可能不算CTAN的雇佣军,算奴仆.

TAU抠门,人类叛军一个班才两条枪





liberator

我们人类共和国将克服万难，将黑暗时代的荣光带回宇宙，到那时，异族或离开，或接受人类文明同化，宇宙大一统将会实现，而我们伟大的先知Dr.Who....哎呀，完了，先知投靠TAU了................





00251718

在帝国伟大的铁拳下,渺小的骷髅,虫子,TAU人和等等低等的外界生物啊!

你们死吧!



wnschj

我们是光荣的帝国国防军，我们是吾皇最坚固的盾牌，我们誓死捍卫帝国的人民与国土，不管是骷髅还是恶魔快过来受死吧！



蓝鹰圣骑

^-^b



这个版面越来越有意思了........



的确,除了帝国时代这样的历史背景游戏,其他虚构的游戏还真难做出这么多完全不同种族背景与军队的阵营势力啊~~嘿嘿,这个在DC正式出世前的口水战越来越好玩了.



目前为止好象除了兽人,其他的种族势力都有坚定的FANS群了(可怜的ORKS),最近乘着DC的东风,TAU与骷髅的呼声不小啊,来势汹涌,我们作为帝国的忠实捍卫者好象也要准备抗敌了,以帝皇之名!星际战士,攻击!烧死异教徒!杀戮变种人!清剿外星怪物!驱逐混沌恶魔!神圣帝王万岁!!



话说~最近ELDER神族都跑哪去了?忙着准备抵抗骷髅的苏醒?



还有混沌大神的粉丝群也不见踪影了,被打回恐惧之眼后集体面壁去了?





kuangyuebo

可问题是可怜的Spacemarine除了卖萌之外再一无是处。在TAU强大的火力面前不管装得有多萌也只有被射杀的份！！！



蓝鹰圣骑

快快!快来人把这个到处散播谣言的TAU间谍抓走!直接交给暗黑天使虐待!或者给野狼13狼人连队当肉搏训练靶!再不成直接送他去恐惧之眼和斧头团拼命!





mephisto25

邪神说DC要出了...他很兴奋....



liberator

没有了伟大的kuangyuebo 先知...呃不，我是说Dr.Who先知的领导，人类共和国的梦想只能是梦想了...算了，我也去投奔Eldar了.....



qoosong

楼上某些唧唧歪歪的废铁,矮子,豆芽还有发酵的东西准备好和帝国的重炮说话吧



kuangyuebo

无论来多少都会倒在我的精准远程火力之下，不要飞蛾扑火自取灭亡了。只会把你们打击得魂飞魄散一败涂地连帝皇都不认识。



sk60k

【大汗】改成被打得连帝国皇帝都认不出是个人了



65154292

哈哈虫子不需要在空间和你战斗啊哈哈哈哈哈。..............................................

我们的宗旨是撕裂一切!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!





fook游侠

愚蠢的efl(中土世界入侵战锤),弱小的HAMAN(哈曼开着卡碧尼?),

还有那些该死的什么NEC(大菠萝客串)还是NET(这个....),在我们bosz面前只有败啊.

Wghhhhhhh~~~~power of wghhhh!!!



我们是orks,我是最大只的,orks~orsk~orks~~~~

烧光他们,铁皮拼装车给我把马达开到最大.



所有硬汉们,该上车了.

杀光这些人类.





地下城主

orks党终于出现了~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~



wnschj

嘿！小伙子们，赶快把你门的链式炮架好，都给我上刺刀！又有一帮不长眼睛的混蛋要来送死了，C-Tan是什么我不知道，我只知道我们要把它哄成渣！咱们也算见过大世面的人了，上次那个什么恶魔王子我们不也打发掉了吗？请那个谁，戴眼镜那个记得呆会帮我拣个铁骨头脑袋，用来当夜壶正好。





whj198811

行动吧，为我们的神献上敌人的头颅。



kuangyuebo

你们这些无知暴走机器人不要以为无人来料理。运气实在好的话，你们可以被捡来当保姆或者在亡命天涯的海盗船上作备用零件，但一般等待你们的都是大炼钢铁的熔炉。





ZZ

异端啊~~~ 统统烧掉~~~~



qoosong

反对帝国的都是必须死,废铁的最终归宿是火星的炼钢厂,你们将会为帝国的拓展做点卑微的贡献.至于矮子们,可能会变为我们战士的口粮,如果足够荣幸的话,头骨可能会变成尿壶什么的





cjandy

我们来了！哇哈哈，哇哈哈。。。。。



砍呀!砍呀!

Kill！Kill！Kill！

吾身披钢甲,心如坚铁（Ｉｒｏｎ　ｗｉｔｈｉｎ，Ｉｒｏｎ　ｗｉｔｈｏｕｔ）

将汝之骨头砍碎!

将汝之头骨踩在吾之脚下!

让一切化为尘土（All is Dust）！

把你们的血献给吾神!

血祭嗜血之神（Blood for the Blood God）！”

哇哈哈，哇哈哈，哇哈哈，哇哈哈，哇哈哈。。。。。





korr

赞美皇帝！

扫涤污垢！

从不绝望！

消灭异型！

天佑斗士！

决不姑息！

消灭叛徒！





snk119

我们的口号是“收割一切”，渺小的凡人啊，渺小的血肉之躯啊，死亡大军的脚步将用不停歇！



kuangyuebo

TAU勇猛的雇佣军喜欢吃罐头肉，他们为此专门准备了开罐器.....可怜的人肉罐头



炽天使军团

小心被反咬。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。



蓝鹰圣骑

我们是高贵勇猛的极限战士~



我们的双手粘满混沌异端的鲜血~



我们的脚下铺满外星异族的尸首~



我们的意志粉碎一切帝皇的敌人~



我们用无比的勇气面对任何挑战!



我们身后是永远不会腿色的荣耀!



FOR HONOR! FOR COURAGE!

荣誉!勇气!



FOR THE EMPEROR!帝王万岁!





fook游侠

这些弱小的东西,不管.

杀光,我们是orks,杀光他们这些弱小的家伙.



我们是最大只的,Waghhhhhh



sk60k

这世界太乱了，到处是疯子，Necrons谨奉神旨，清扫世界！



allan1026

你們這幫傢伙!嘗嘗太空侏儒的厲害吧!!!!!!!



jk111u

歼灭愚蠢的蘑菇！！！



kuangyuebo

被遗弃的nec金属垃圾终究会和各种垃圾一起同归于尽。如果不收拾会到处祸害人啊。全宇宙公敌！！！



而且是一群不知道死了多久的行尸走铁垃圾了。



是准备被黑洞吸收还是被反物质武器湮灭？



　





40000年后的生物。。。

五月



Arachnospila







Chiaro Ash Croaker







Cuthellian Cudbear







Mordinian Duplicator







Glovian Stinger







Kalathrax Fiend







Magmakin







Venus Mantrap







Nivolik Bloom







Pentarant







Physokerme







Pyro Spores of Durga IV







Razorback Hound







Spined Rhodox







Scuttlehag







Silkava Gar







Stragali Stalker







Wuzzit Mud Demon







Zigadenus Brain Eater









最后发几张合影。。。













































　





⒈ 既然恶魔存在与过去和未来，空间和时间对它们没有意义，那么我想问问，从邪神沙历士的诞生和星神与血神的几百年战斗，这些都是有时间概念存在的，那么这些怪态到底存在于过去吗？

⒉ 战锤40K里那些科技都这么先进了，为什么还有如SM的队长近战强力的存在？不是一枪或一激光炮这些凡人就会咯屁吗？估计剧情设定和游戏是两码事吧？（恶魔近战强倒可以理解，它们本身对凡间的武器就不过敏）

⒊ 虫子里的基因盗取者是怎么盗取和感染其他生物的？看你们的翻译，说那些莫名其妙的叛乱背后是基因盗取者感染的，可怎么还是以人的身躯去做事？难道是寄生或者精神控制？还是基因盗取者变异成人的样子？



1。对于“过去”我想你指的是WARHAMMER中古，但是很遗憾地说，中古系列是一个平行系列，没有任何迹象表示中古战锤和40K战锤在同一个宇宙里。确实两个系列里有同样的邪神，但是我认为这是GW在把自己掌握的版权最大化利用……

40K里，对于“恶魔”和“邪神”这样的东西，在皇帝还没死的时代，其实是定义成非宗教性质的亚空间精神体。而当皇帝进了黄金王座，宗教化势力整体成为主导势力时，这些概念也就被宗教化了。对于CHAOS种种生物来说，它们本来是负面精神在亚空间里搅动凝结成的存在，所以在它们的角度看来叫一下神之类的很是合理。星神这种东西本身也只是一种能量生物，因为被铁锈们定义为神而得名的。这些等级的东西么，看你想以什么角度来看了。以它们的性质和能力来说，当作宗教定义里的神和恶魔似乎也是有很多符合的特征。如果你愿意以简单的“强大生命体”来定义，我想也不为错。

2。对于枪炮这样的东西，首先说LASGUN这个光枪吧。按照目前可参考的事例看（非游戏），SM的体质，光着身子挨一下普通输出功率的光枪，似乎是会有比较严重的伤害，如果是要害部位，有可能致死。但是他们装甲穿上之后，基本就可以在几发之内稍微无视光枪了。对于普通人来说，LASGUN的一击挺致命的，有把人的胸口烧个大坑或者把一部分肢体烧没一块的例子在。至于其他的武器，热熔武器、离子武器和重火力确实致命，不过看打在哪里。近战么，要看情况，专事近战的突袭小队也是装备了手枪的，说明近战远不是游戏里那样什么时候都猛扑的。当近战更有利、而且接近敌人可以作到时，近战自然会发生。突袭小队的助推器在战术上来说也有大幅度增加接近敌人机会的作用。至于恶魔化的家伙们，肉体增强了是一定的，但是火力到位了照样可以干掉的。

3。关于基因偷盗者，它们的工作是这样的：一些基因偷盗者先在孢子囊里散布出去，随意分布到一些世界里去，如果哪只碰巧到了一个生命繁荣的地方——例如一个人类栖息世界，那么它们就开始工作了。基因偷盗者有一种诱惑力十分强的异能波动，当它们散发出这种波动之后，当地的人类会有人被不知不觉地吸引到它藏身的地方。资料里看，基因偷盗者会影响被吸引来的人的后代，让他们带有基因偷盗者的遗传，我不大肯定这是不是靠强奸……汗一个，但是看里面说后代还是人类自己之间生出来的，估计不是那种途径。当这种后代产生了相当的数量时，这些受了污染的人群会逐渐有基因偷盗者的特征（症状强烈的会长出四只手来），而且会在潜意识里崇拜虫群主脑。被污染人群和基因偷盗者的主要目的就是尽量控制污染当地人口，并放射异能信号作为航标，为虫群大舰队到来做准备。大概就是这样了。



_______

_______



军阶？？

这东西谁见过完全的？我是不敢说见过。那么把大概的说一下吧。

从低的起，大兵的上面是带队的中士sergent，然后是中尉lieutenant，上尉Captain是见过（但是注意这个CAPTAIN和陆战军里的那个可差不少）少校major在小说里见过，同时出现的是一个上校Colonel，这个上校和少校是一个瓦尔哈拉合并师的一二把手。至于将军general，应该是有些会配置到师级别吧，可能主要得看师的兵种和级别。如此到这里也就是各个师的军官和士官了，这些军官的来源一般都是所属卫军的兵员地本地人士，有从士兵阶层升出来的，也有比较高位的是当地的大家族和统治阶层中出类拔萃（或者不出类拔萃……）的个人。



有多个师的联合军事力量集合存在的时候则需要更高阶级的军官，帝国卫军中这个阶层的位置叫做Lord General Militant或者是Lord Commander Militant，叫做高指挥官阁下如何（谁来讨论一下该叫啥吧）。这个位置，通常一个节区只会存在一个。而一个Lord General Militant之下，还有一干幕僚人物，包括了Lord Marshal元帅司令官，Lord Castellan（原意看是城堡堡主，难道要叫大寨主？）这样的阶级，有时候也会有从将军到中尉的充进来。 Lord General Militant这个位置一般来说有几个来源，一是在军队中表现显赫的指挥官晋升，二是由军界各处人士推崇，三么，有可能就是走的家族人脉路线了。不过现实一点，估计很多人其实是三条路线一起走的。



再往高了，那就是一次规模庞大到事关多个节区的大圣战了，这样一次军事行动，将会任命一个帝国军阶里最高的阶级——Warmaster

至于Lord Solar，是很多指挥官对当初老荷曾经就任了这第一届的Warmaster而十分过敏，弄出来的一个替代阶级，当然大致上能赶得上Warmaster，只是毕竟要考虑到Warmaster这个阶级可是皇帝本人定出来的，传统悠久啊……

　





Eldar与Tau科技高低问题

炽天使军团

目前是ELDAR高一点。。至少在空间航行上领先别的种猪一大节。。那可是继承自上古先驱的科技。。。但是ED貌似也很帝国一样。科技的发展已经停了





boltgun

ED比TAU的科技高的程度, 以万年记

TAU可以和人类比, 但是只限动乱时代之后的人类, 如果是还有完整STC的人类, 则大可不用比了.



ORK倒是谁都可以比, 他们那里到处抢来的二手货很多



archon2000

WH40K中只有伟大东方文明的TAU是出于上升发展阶段的，其他的无论是Eldar还是人类帝国的发展都已经停滞，估计到了M42或M43其它种族的科技都要落后于TAU



boltgun

TAU跟ED和骷髅比,落后了不止两个千年......

况且ED的科技大部分是和亚空间联系紧密, 这方面TAU的程度很不行.

而人类虽然不长进, 有些技术也不是他们能在两个千年里就可以全面超越的, 更何况势力发展了之后, 麻烦就来了.



archon2000

TAU都信仰上上善道，那些没文化的斧头兵，估计都被同化了，大家一起生活在和谐社会之中了



兔子半妖

看数据先，恩，你看，塔洛斯那战换斧头帮上的话．FireWarrior的武器基本就打不动斧头男．．．



boltgun

皇帝亲如父子的老荷CHAOS都能给花差花差过来, 何况是没见识过亚空间可怕的TAU, 到时候老T来解放种姓奴隶, 教他们一直往力量和权力上爬的新"上上善道"

GREATER GOOD变成POWER IS GOOD

另外, 相信拿了链条斧就可以枪炮不入的, 那不是老K版的义和团么....................



sk60k

C'Tans和Old Ones的超级宇宙战争那个时代，发动史诗一般的宏大战役之时，人类还没诞生呢



。。。不过在黑暗时代的人类科技也是很发达，现在锻造世界都是那个时代遗留下来的，整个行星被改造成一个巨大的钢铁工厂，机械神教极力保存着现有的锻造世界，这种星球是目前（游戏里）人类科技无法复制的，少一个是一个。。。Eldar是Old Ones制造出的一个成功种族，他们拥有创造世界，一种非天然人造行星，可见上古之时的科技技术不是一般发达，不过失传了，也是少一个是一个。Eldar是被混乱势力赶出来的，原来的老家变成恐惧之眼，可怜的豆芽们只能流离失所，混沌的又一笔血泪账。。。具体怎么赶出来的不清楚，听说是混沌的老四沙历士干的



　





被淘汰的种族——太空矮人

　

五月

　



在战略金属上看到的

http://strategymetal.com/phpBB2/viewtopic.php?t=3903



据说：官方说法，他们是被Ork亡国的。。。



有玩家认为是因为他们卖相不好～











更多图片：

http://www.olleysarmies.co.uk/scrunts.html





http://www.olleysarmies.co.uk/scrunts1.html





完成品，矮人的图片在网页底。

http://www.olleysarmies.co.uk/gallery.html











这是Wiki上翻译来的史料



Squat的母星系在创建时代﹝Age of Founding﹞开始殖民（也是众所皆知帝国在科技上的黑暗时代）。在孤立时代﹝Age of Isolation﹞（或者称作倾轧时代﹝Age of Strife﹞）之时，Squats变异成了现在的外貌。持续了近三万年的贸易时代﹝Age of Trade﹞中，将Squats母星系孤立的Warp风暴逐渐减弱，Squats开始在这段时期跟欧克蛮人还有神灵族进行贸易。贸易时代在欧克战将Grunhag the Flayer对Squats的母星系全面袭击下结束。Squat曾经试图向他们的神灵族贸易伙伴求援，却遭到拒绝。这促使他们在战乱时代﹝Age of Wars﹞对抗欧克蛮人与神灵族，直到重现时代﹝Age of Rediscovery﹞（或者说帝国时代﹝Age of the Imperium﹞），审判院因为判定Squats为外星异族，而对其发动战争。后来Squats如其它的亚人类般被戏剧化的接受，认为是属于一种自然而生的人类物种。许多 Squat Stronghold加入帝国，但是故事还没结束。Squat Stronghold在变节时代﹝Age of Apostasy﹞全数脱离帝国。然而Squat的母星系依然与帝国保持贸易与相互支持，Squat贩卖军备，并且允许政战军官加入他们的军队，甚至为Adeptus Mechanicus派遣新兵。在纪元四万一千年时，一支泰朗虫族（不太清楚是Leviathan还是Kraken一脉的虫族）扫平Squat的母星系，将Squat在宇宙中的存在彻底抹销。



其实有很多事情这段史料没有提到，在下面补充一下：

创建时代：这段时间Squat们其实还是普通人类，他们被派遣至后来Squat的母行星系进行殖民。

孤立时代：Squat进行殖民的星系遭到Warp风暴的垄罩，他们失去了对外的联系。由于他们经常性在行星表面挖掘坑道，以及该星系普遍高强度的重力，Squat变成现在又矮又壮的模样。

贸易时代：由于Warp风暴开始逐渐减弱，Squat开始与欧克蛮人与神灵族进行贸易。

战乱时代：Squat被疯狗欧克咬了，神灵族又拒绝支持，于是打仗（反正WH40K就是有一堆名目可以交战）。

重现时代：帝国再度发现这些已经被遗忘的殖民星系，审判院却误以为Squat是外星人，又打仗了。后来帝国发现原来大家都是同乡，就和好了。

判节时代：Squat与帝国分歧的原因不得而知，但即使在这段时间Squat与帝国仍然非常友好。

亚人类：玩IG的人应该知道帝国除了纯种人还包括诸多亚人类，比如说Ratling（类半身人）、Ogryn（类食人魔），也可以说星际战士属于亚人类，虽然他们经常被视为一种更高等的人种。

Squat Stronghold：Squat的政经组织单位。

　





各族泰坦合集

河豚baby



首先是帝国的：

战犬级泰坦(Warhound Titan)











战犬级MKII型泰坦(Warhound Titan MKII)





金星版本的战犬泰坦(LUCIUS PATTERN WARHOUND TITAN-JACKAL CLASS)





产地同上，不过是战狼型(LUCIUS PATTERN WARHOUND TITAN-WOLF CLASS)





火星版本的战犬级泰坦(Mars Pattern Warhound Titan)





金星版本的掠夺者级泰坦(LUCIUS PATTERN REAVER TITAN)





产地同上，不过是重火力型





火星版本的掠夺者泰坦(MARS PATTERN REAVER TITAN)





火星版本的掠夺者泰坦双机小队





圣血天使所属的掠夺者泰坦(BloodAngel Reaver Titan)





战将级泰坦(Warlord Titan)





战将泰坦MKII和III型(前面那个是战犬级，这下知道两者差多大了吧～)





战将级泰坦(Warlord Titan)











接下来是混沌的：



混沌战犬级泰坦(CHAOS WARHOUND TITAN)





Banelord级泰坦(译作什么好呢？剧毒之王？还是前人的“破坏神”？)









Eldar的：



亡魂式泰坦(Revenant Titan)，装备脉冲炮(Pulsar)





同上，换装了音速长枪(Sonic Lance)





同上，脉冲炮版本





幻象式泰坦(Phantom Titan)，装备了飞翼式镭射加农炮(Wing Lascannon)和震撼式加农炮(Tremor Cannon)





同上，装备了热力长枪(Heat Lance)和幻象式动力拳套(Phantom Power Fist)





巫师式泰坦(Warlock Titan)，装备脉冲炮(Pulsar)和泰坦D型加农炮(Titan D-Cannon)











偶口爱的虫子滴：



空之虫后(HARRIDAN)





泰坦巨虫(bio-titan)





同上











令人无语的Ork：



蒸气铁皮巨人(Steam Gargant)





铁皮巨人(Gargant)





同上





大铁皮巨人(Great Gargant)





同上





最后一张



从左至右：

战将级泰坦(帝国)，亡魂式泰坦(Eldar)和幻象式泰坦(Eldar)







补充一下：

帝国的泰坦分为三个等级：侦察型、主战型和帝王型。战犬和掠夺者是侦察型，战将是主战型。泰坦是有着自己灵魂的作战兵器，车组成员通过精神链接来操纵泰坦，他们的灵魂与泰坦是一体的，一台战将级泰坦的车组成员包括车长，大副，战术指挥官，以及其他的操作人员和机械技师。一台战将级泰坦的武器包括150mm多管机关炮（手臂），火山炮（手臂）和增压镭射炮（双肩），且还有空间立场的保护，WA里用来轰杀骷髅的大炮，似乎仅仅是泰坦的近战轻型防御武器而已。



再PS. 多谢流放的卡尔提醒～～～

　





fook游侠

战锤里行星杀手级的船帝国没有,只有混浊有黑石要塞.

而且那破玩意飞的又慢蓄能又烂,阿巴登大人(现在黑军团老大)造的行星杀手舰(PK)被帝国好几次砸烂.



帝国对行星毁灭一般是直接丢大气燃烧弹,迅速把那的大气层烧光,地面都烧成炭化和硅玻璃化.

不过某些逆天的种族还是能活着的.

所以帝国采用一批战舰去轨道轰炸,先把表面炸的像月球,然后定点挖坑一样炮轰一个点直到星球核心粉碎.

不过由于拆星费时费力,大家都不喜欢干.



对付虫族,不是帝国没有核弹级的武器,而是帝国核弹威力太大,总不可能为了一小群虫子就摧毁一个星系吧....

不过对付虫子,帝国把所有在虫子入侵路线上的星球都摧毁了........





eldar



SM原体:

Ultramarines的和皇帝一样睡在棺材里

Blood angles的被何露斯杀害

Dark angles的失踪于自己密友的背叛

Space wolves的在何露斯之乱后伤感于帝王和兄弟的离去而出走,下落不明

White scars的失踪于对灵族的作战

Raven guards的因为使用非人道的手段重建了濒临灭亡的军团,受到良心谴责而出走,下落不明

Imperial fists的战死于对抗黑暗远征的舰队战中

Salamanders的失踪于何露斯之乱中的Drop Site Massacre事件,8个军团被派往讨伐何露斯但是其中5个叛变并转身攻击另外3个军团.



Chaos原体:

Black legion的,就是何露斯,被皇帝轰杀了

World Eaters的,被灰骑士车到半死了

Night Lords的,被帝国刺客杀死,不过,是他自愿的

Thousand sons的,开心的活着

Death Guards的,精彩的活着

Iron Warriors的,悠闲的活着

Emperor's Children的,快乐的活着

Word Bears的,高兴的活着

Alpha Legion的,愉快的活着





漫谈关于WH40K的背景和背景的背景



BrazenMKK



声明：本文内容未经任何官方认证，Brazen个人对信赖、使用、传播本文全部及部分内容所造成的一切不利后果不承担法律和道义责任。



1，WarHammer40,000这个名字并非生造而成，之所以是40,000而非三万或五万是因为四十这数字在西方文化中有特殊意义，读过圣经的人不难发现这一点：犹太人的土地每逢耕作到第四十年是休耕之年；先知以利亚在和烈山见上帝之前走了四十个日夜；耶稣斋戒于荒野是四十天；他的升天也是其复活后四十天，等等。西方人认为四十有汰旧引新、产生变化的意思，以此为名，暗示了WH40K的宇宙是个风云际会，充满变数的舞台。



2，星际陆战队当初设定时之所以叫陆战队（Marine）不叫突击队禁卫军等等也是有典故的，在英国军队序列里，皇家海军陆战队的特别之处在于其每名成员都对女王（或国王）进行过忠诚宣誓，因此他们被认为是特别忠诚可靠的，在皇家海军的战舰上他们除了登陆战任务外还负责弹压水兵哗变（这在一战以前屡见不鲜），对照SpaceMarine的设定，相似之处一目了然。相比之下，英国陆军因为帮助克伦威尔把国王送上了断头台而有“弑君者”的名声，因此是英军四个兵种里唯一没有“皇家（Royal）”头衔的。



3，星际陆战队和帝国守卫之间隔阂与敌视的背景设定，其灵感大概来自美国陆军和海军陆战队。从国防预算上来看，相比于美国海军和空军，美国陆军只能算是二等生物，但仍然好过整日愁米下锅的陆战队，陆军据此声称陆战队是一帮后娘养的穷光蛋。陆战队则认为自己是小而弥坚，士兵素质远远强过陆军（他们的训练强度的确狠过陆军），而且富于荣誉感（保守主义大本营之一），故视陆军为装甲庇护下的无胆匪类。



4，基因原体、星际陆战队以及帝国高层人员的名字很多来自罗马共和国时代到神圣罗马帝国时代著名贵族和将领，怪博士法比乌斯（Fabius）的名字按照旧白话版的翻译就是费边，血鸦三连的那个加布里埃尔·安吉洛斯好像是哪任教皇的名字。



5，GW和FW做设定的家伙大概都是多炮塔神教中人……整个WH40K里人类的装甲部队全都有着浓郁的步兵坦克风格：过顶式履带、铆接装甲、炮廓安装机枪，而且……都有很多炮塔！



6，雷曼·鲁斯坦克的设计灵感大概来自一战时期的MarkIV和二战初期法国的S35和CharB1，笨拙的刚性悬挂，又没有STC技术（没有吧？我记得没有），不知道怎么能保证机动性……



7，有人从帝王灭刃联想到了德国人的老虎，其实这玩艺的每一颗螺丝都充满了英国重型坦克的气息，复杂低速的平衡式悬挂和小型路轮，长过车头阻碍驾驶员左右视野的履带，前部机枪单独设置小型炮塔，全都是从马蒂尔达到百人队长一以贯之的英国风格，与世界坦克发展潮流背道而驰的东西搬到战锤的沙盘上复活，这算是英国人眼里“男人的浪漫”么？



8，IG的瓦尔哈拉坚冰战士并不完全是苏军风格，他们的战斗车辆的涂装是冷战时期瑞典等北欧国家的寒带林地式样。



9，IG政委的设定参考了苏俄内战时期红军政委和二战末期德国军法处督战队的形象，而且政委的名字也大多是俄国和德国味道的。



10，瓦尔哈拉的凯恩（Cain）政委的行径和际遇让人联想起卫国战争时期的尼基塔·赫鲁晓夫同志（不过这家伙可没有凯恩那样的好身材），不过说实话，给这家伙卖命总比跟着岗特强些，后者眼里大概只有两种人：业已枪毙的叛徒和有待枪毙的叛徒……



我又想到了，贴上来。



11，既然提到了Last Chancer，Schaeffer上校的名字其实是德语Schaffer（不是这个a,是上面带两点的那个，我不知道怎么输入德文字母……）的英语化拼写，应该音译成“舍费尔”，不是“谢法”，凯奇（Kage）盼他死好像没有其他戴罪兵那么热切，只希望这老混蛋死在自己前面而已。



12，帝国的刑事犯部队大概是来自旧时西方国家军队的惩戒营，相比于东线战争时期苏德两国的惩戒营，舍费尔对他的手下还算人道，至少还给他们饭吃，也没有特意用机枪赶着他们去趟铁丝网和地雷阵……



13，这一段帝皇忠实的仆人们不要看……

头脑清醒的独裁者都懂得避免自己在还活着的时候就被神格化，同时又巧妙地为自己营造神一般的权力和权威，从奥古斯都到金二胖都是如此。这可以使他们在行使无限权力的过程中不至于因为犯下一些凡人才会犯的错误而动摇威信，也可以防止被过分抬高导致权力架空，神的光环是不能容忍瑕疵的，对神的哥们及地上代言人的要求则可以放松一些。所以不要认为帝皇反对自我神话是谦逊有德的表现……



14，这一段帝皇忠实的仆人也不要看……

关于帝王沉睡黄金王座的设定……学物理的肯定知道“薛定谔猫”是怎么回事，既然黄金王座内部时间是静止的，那么帝皇永远不可能治愈，而任何试图开棺的行为都只能发现一具尸体，因此帝皇到底是不是真活着没人晓得。至于星炬的灵力来源，帝国三天两头捉灵能者去填坑不是吗？



15，那些以为帝国无比坚毅贞节的战斗修女很萌，妄图YY的有祸了，帝皇必籍者他审判官们之手，向你们大施报复，以使你们晓得“他老人家说的才算！”（His will be done!）



16，兽人语发音的特殊浊化现象，如字首发音H的省略（Hard变’Ard，Heavy变’Eavy，Huge变Urg）和The变Da，词尾er变a，都与兽人下颚过大发音困难有关，不信的人可以用下牙咬住上嘴唇自己试试。



17，GW做设定的家伙们喜欢玩双关语游戏，兽人的Battlewagon字面上有陆地战舰的意思，wagon又符合其四四方方顶部敞开（锤子棋规则中这车属于Open-top，开顶型）的设定。Killa-Kan应该有Kraken（北欧传说中长腕巨齿的北海巨怪）谐音的意思，另外，这玩艺翻译成杀手机器人或杀人铁罐机器人有点拗口，我直接翻成了屠宰罐。



18，帝国守卫的标准型光枪样子很像德国联邦军的G-36。但很多部队的光枪是自成风格的，再加上他们一般会携带实弹武器，所以看到有帝国守卫拿着像Kar-98/PPSh/AK之类的东西狂扫，不要奇怪。



19，黑暗灵族（Dark Elder）因为不受玩家欢迎，大概下一版规则就会被灭族……





你可能不知道的40k背景故事



1: 作為星際戰士需要20種移植手術



2: 在星際戰士完成移植手術後,有2個心臟,3個肺.



3: 帝國之拳(Imperial fist)的星際戰士因為技術遺失,只有18種移植手術.



4: 萊恩.莊遜(Lion El'Jonson)的名字是由一位寫'暗黑天使(Dark angel)'的詩人

Lionel Johnson而來



5: 聖吉列士是唯一在20個基因原體沒有向皇帝挑戰的基因原體.



6: 鋼鐵之手(Iron hand)的基因原體名為Ferrus Manus,在拉丁文就是鋼鐵之手

的意思.



7: 闇鴉護衛(Raven Guard)的基因原體名為Corax,是從拉丁文'烏鴉'(corvus

corax)取名.



8: 闇鴉護衛有4個團(legion)投靠卡傲斯,在Horus叛變後,闇鴉護衛軍團全滅,聽說

是Corax使用複製技術再造軍團. (蓝鹰圣骑:……一开始看到这里楞了半天，猜测这个卡傲斯估计是某个邪神，但是想来想去没这个神啊~转一想，我倒原来是CHAOS……)



9: 2個在Horus叛變後不名的星際戰士軍團,傳說是灰騎士(grey knights)及詛咒

之團(legion of the Damned)



10: 帝國之拳(Imperial fist)的星際戰士有自虐的傾向.



11: 鋼鐵之手(Iron hand)的新人在進入軍團前要把左手切除,改裝成機械,成為真

正的星際戰士後右手也切除改為機械.



12: 血紅之拳(Crimson fist)在長征後,整個軍團只剩下128個星際戰士,這也是為

什麼現在他們第1個company一定只有128個人,用於紀念此事件.



13: Slanesh惡魔的數字是6.



14: Tzeentch惡魔的數字是9.



15: Nurgle惡魔的數字是7.而名字是從巴比倫之神Nergal而來.



16: 那至於Khorne嗎...他會算術嗎????? (兔子半妖: 湾湾的翻译，污蔑Khorne大神，就该拖出去烧死丫．



Khorne的圣数是8，在他诞生那篇文里就有略微的提到丫．第５个显然有错，比如说皇帝他儿子团的老大．．． )





17: '皇帝之子'(Emperor's children)的由來是因為基因原體Fulgrim把母星整頓的

很好,人們開始發展藝術,音樂,彫刻等技術,所以軍團取名為皇帝之子.



18: 闇黑天使(dark angel)的特殊人物名字都是由英國詩人John milton所寫的失

樂園(paradise lost)裡所出現的墮落天使取名.



19: Abadon這卡傲斯的大頭頭的名字也是墮落天使之一,其身分只低於撒旦

(Satan).



20: 皇帝之鐮(Scythes of the Emperor)星際戰士軍團被虫族(Tyranid)全滅.



21: 在太空野狼的基因原體Leman Russ暴躁得要挑戰皇帝時,皇帝只用1拳,就把

他打昏.





曾见有人问过关于ED的制造者的灾星，于是在此翻译了一份

liberator





奴役者ENSLAVERS



这种在银河的不同角落被叫做Psyrens, Krell, dominators 或 puppeteers的怪异生物，对于人类而言还是完全的谜。它们拥有实体身躯，却在亚空间度过至少一部分生命周期，而当来到物质界时，它们对任何活物都是个严重的威胁。关于奴役者的描述非常少，而且很零碎，但所有描述都提到这种生物有球状（或锥状）的身躯和蔓生的触须，并且能悬浮在地面之上3米的空中。那些触须可以用来操作物体或是攀爬，它的身躯可以随意变色，但通常的目击报告都是皮革般的棕色，以及发白，带点粉红色的触须。



在人类的概念里很难说奴役者是否有智慧，它们似乎可以理性地行事，并且可以为它们的行为做出明智的决定。然而即使能够与其它种族沟通，它们也从未如此尝试过，况且它们从不使用任何形式的工具或装备。（它们的）所有体力工作都是由被精神控制的奴隶完成的，它们的名字也由此而来。奴役者的牺牲品们完全成为了异族意志下的傀儡，可以毫不犹豫地执行哪怕是自杀性的命令。



奴役者在Immaterium（非物质界？还是就叫亚空间？）的湍流中旅行，被活物发散的灵能所吸引。最强的（灵能）放射来自无保护的灵能者，奴役者在数十光年之外就可以探测到他们。一旦找到一个灵能宿主，奴役者就可以与之建立一个精神联结，并伴随着一些恶心的变异。而宿主在一段时间之后会被扭曲变形，成为一个活的亚空间传送门，一个由糜烂的血肉组成的脉动的拱门，使奴役者得以通过它进入物质界。一旦奴役者来到一个世界，就会寻找并转变更多的灵能者以便越来越多的奴役者得以出现。一旦奴役者的感染开始，将极难被阻止。



奴役者
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奴役者 3 3 5 5 3 4 1 10 6+

点数/模型: 25

在游戏中使用奴役者

最简单的使用奴役者的方法就是用来代替HQ以表示一支被奴役的军队。又或者在多个玩家的游戏中将奴役者作为通过奴役对方士兵危害各方势力的完美“未知势力”。



部队大小: 1-3个奴役者



特殊规则

深入打击：奴役者总是可以选择留在预备队中，通过“深入打击”规则进入战斗，即使是在不允许深入打击规则的任务中。直到进入战场之前，奴役者不能为奴役池（Enslavement pool…我对桌面规则基本一窍不通，丢人了不要笑…）贡献骰数。



奴役

奴役者获得一个用于精神控制的骰数池（dice pool）。每个奴役者贡献1点（1 dice）。奴役者可以将贡献骰增加到最大5D6，每D6额外支付15分。



骰数（投骰）用于控制被奴役的单位，或是精神控制新的单位！骰数池如下使用：在奴役者的回合里它分配骰数来使用已奴役的单位。任何剩余的骰数可以被用于尝试控制敌对的单位，在奴役者的回合或者敌人的回合都可以。在下一个奴役者的回合开始时骰数池被重新充满，除了留给单位以显示他们有被永久奴役的危险的骰数。（见下面）



例外：在战锤40000的宇宙中有很多很多生物和存在可以宣称免于奴役。然而，奴役者似乎可以用它们不可阻挡的灵能诡计与纯粹的精神力量的结合控制任何东西，因为这些（略显苍白无力的）原因，所有单位都是潜在的被奴役者，甚至包括车辆、太空骷髅、泰伦虫族、恶魔等等等等...没有领导力属性的单位看作领导力10。奴役者被看作灵能者，但它们的奴役投骰不能被任何已知方式抵消，比如灵能面具或是守护符文。（Enslavers count as psykers but their Enslavement dice cannot be countered by any known means, such as psychic hoods or Runes of Warding.术语翻译不准请见谅...）



控制被奴役单位：

被奴役者需要每回合一点骰数以便做任何事情，两点可以将他们完全控制。只有一点的被奴役单位需要投骰（就是投D6）并用下表决定行为：



1-3只能移动或射击，不能突击（assault）但如果已经在近战则可以战斗。

4-6可以正常移动，射击或突击。



没有分配任何骰数的被奴役单位被困惑，并开始回复他们的意识，他们在自己的回合不会做任何事情，甚至不会在近战中反击，尽管他们的武器技巧（WS）不受影响。被奴役单位始终处于无畏（fearless）状态，所以他们自动通过士气检定，并且不会被压制。



奴役新单位：

奴役新单位需要分配骰数到他们头上并投骰对抗他们的领导力。最多可以给每个敌人单位分配三点，并且最近的奴役者与目标间距离每超过24英寸就损失一点（例如24—47英寸-1点，48—71英寸-2点，72英寸或更远就不可能控制了）。投骰可以在任何时候进行，但必须在奴役者的回合开始前就分配好。（翻译得不太清楚，总之意思就是你可以从每回合最大控制投骰次数中最多取3次来控制一个单位，而且可能还要用最多两次来加大控制距离）

投骰结果及作用如下：



等于领导力：目标困惑并不能进行任何行动，在奴役者的回合不会有任何效果，但在敌人的回合，这个单位不会在回合剩下的时间里做任何事情，也不会在近战中反击。在近战中每投出一个6，对手都必须从单位中移走一个模型——某些个体被控制并试图杀死其他单位成员，只有被别人杀死，自杀性行为或类似情况才能获得自由。



超过领导力1点：奴役者可以让单位移动，这可以使他们在奴役者的回合至多额外移动6英寸。单位可以被移动到对他们来说危险或是困难的地形，但不能是不可通过的。如果在对手回合投出这个结果则当作等于领导力的情况。



超过领导力2点：奴役者可以在自己回合让单位如上移动或是射击，射击瞄准最近的单位，无论敌友。如果在对手回合投出这个结果则当作等于领导力的情况。



超过领导力3+：奴役者可以让单位移动或射击并突击至多6英寸，等效于在奴役者的回合控制这个单位。如果在对手回合投出这个结果则当作等于领导力的情况。



永久奴役：每次一个单位被奴役者影响，都会从骰数池里带走一点（就是前面说的不会在下一轮重新充满的部分）。一旦总计带走3点，这个单位就会被完全奴役，从此作为奴役者军队的一部分。同时累计带走的骰数都会重新还给奴役者的点数池。



心智控制：你离奴役者越近，奴役者的能力影响越大。离奴役者6英寸之内时单位承受领导力-2惩罚，12英尺内-1。灵能者在任何距离都受到-1惩罚。



灵能鞭击：在近战中，奴役者可以把未使用的控制骰作为额外攻击来展现灵能鞭击的效果。一个奴役者不能在攻击中使用多于它们能贡献给骰数池的骰数。奴役者的近战攻击无视装甲保护。









这个模型是用史古革的模型加上孢子雷的触手和利卡特的钩尖做的。





hellrack

新种族TAU，在第四版更名为TAU帝国，TAU人是有清朝式辫子，用筷子吃面的蓝皮矮个种族，使用高达式的装甲战斗服，他们基本上是东方文化在战锤世界的投影，他们的宗旨称为“greater good”（上上善道），他们的社会分为5个种姓――火：战士，土：科技人员，水：文职人员，风：飞行员，以太：领导者，他们接纳一切愿意遵守他们宗旨的势力成为同盟，所以TAU帝国并不只有TAU一个种族，还有很多的附属种族，其中最为大家熟悉的是kroot，一个可以吃掉敌人尸体来吸取敌人基因的蛮族，他们加入TAU的军队并在远征中采集新的基因，然后回到家乡传宗接代，由于TAU只擅长射击，不善近战，kroot就担当起了TAU军队的主要近战任务。而在第四版中，一个新的附属种族正式被发布，这是一个外形如胡蜂的飞行种族，这个兵种在桌面游戏上是被称为“星际战士杀手”的家伙，因为他们的武器穿甲能力正好能无视星际战士的盔甲保护。设定中说TAU的附属种族有六七个罢，但是大多数都没有模型。。。



qoosong

kroot并不是因为什么其他原因而加入钛族的，而是因为kroot因为钛的great good方针其一，而最重要的原因是因为kroot能在战场上吃到生肉而战斗，这个比金钱更能吸引kroot，而kroot和钛之间的关系用主仆形容比盟友更加贴切。对于钛来说，kroot只是一种野蛮的吃肉兽而已，和orks差不多





炽天使军团

星君们的终极目标就是毁灭实体宇宙里所有的情感生物。。。和只喜欢躲在恐惧之眼里SM的邪神比起来他们的危害更大。当年的拥夜者以吹枯拉朽之势砍杀ELDAR众神，席卷全宇宙之时。真是斧头老大出手阻止了他。。。。。这么说来斧头老大是宇宙众生的救世主？？

异端审判庭：亵渎神灵！！！！！



boltgun

SM是一般阶级不够的小将军指挥不动的那种，属于自主军力。

但是只要有一定的战事，和帝国军部里确实够高等级的干预，SM们还是整天东奔西跑地被各种战斗任务牵着跑的。



IG本身是取之不尽用之不竭的炮灰来源，卡迪安8亿5千万本地人口无条件全民皆IG，那里的小孩子10岁的时候玩LASGUN比现在非洲的大兵玩AK玩的好。

要指出的是，在整体认识上，督军总部和帝国军部对于IG的大致定义就是――炮灰。

说的是大致上的，普遍上的，基本上的，概念上的定义。不否认具体到各个COMMISSAR和将军头上，他们对这些大头兵的看法肯定各不相同，有那么一些人士还是很能带兵的。



但是现实是残酷的，即使是暴风突击队，在军部看来也是消耗品，虽然是需要慎重使用的消耗品。

更别提审判庭那帮BT了。



而且IG内部，不同的部队的作用和待遇也很不相同，有些部队只是地方驻守军。有些部队则是有相当传统的攻击性军队。有些经过特殊战争的部队，对于对抗特别敌人有特别经验的，则会被当作更宝贵的资源。而且显然，其实这些部队的实际战斗力也是很不一样的。



不过这个不一样的程度，比起IG普遍和SM的差距来，还是小点。



并不是说SM和IG分家，帝国大规模的军事行动，一发动就是十个亿的兵力，里面编着来自六个CHAPTER的SM，机械会的泰坦军团跟着……都统一由负责的总指挥WARMASTER管，哪支部队在哪个战场上怎么用，都是WARMASTER总参部调度，这个高度上来说，只有帝国军，IG和SM只是普通部队和特种部队区别而已。





bravo3313

SM和IG的装备自成体系的。.IG是无法使用SM的装备的。.尤其是单兵装备,必须要接受过身体改造才能使用.象一般SM用的Bolter就非常沉重,IG无法拿起来.



SM在IG眼里连人类已经不算了,在一般人看来就是杀人机器,变种怪物,所以IG对SM都是敬而远之的，除非是在战况紧急的战场上,SM就被当成救星般存在.





kknd0010

骷髅一般不征兵~骷髅都是远古种族~将自己逐步改装成机械而成的~在改装过程中逐渐失去了情感~



至于杀光所有有情感的生命~这个话谁相信~骷髅的确是无差别攻击~但是银河中大部分星球都有骷髅沉睡~谁看他们跳出来杀人了~



骷髅要攻击某地~通常是某地发生了值得骷髅注意的事情~以WA结尾为例子~那是TITAN启动发出的巨大能量引来了骷髅



另外~通常上百年~才会发生次较大规模的骷髅主动攻击事件~这个数字甚至比灵族跟帝国之间发生战斗的频率都低~通常骷髅跟帝国发生战斗都是黑色圣堂那些变态主动跑到骷髅家去强制拆迁导致的



甚至有的星球因为发现有骷髅沉睡而被帝国清洗的事件发生~在那之前那星球的人活的好好的~结果被帝国大清洗杀光了~貌似是杀了3000万还是3亿来着~那可都是帝国杀的~跟骷髅一点关系都没~骷髅都睡在地下呢





炽天使军团

四位星神的目标就是屠杀宇宙的情感生物。只是很久以前才全面爆发的。。。四位星神中有两个还在睡觉。。。到他们醒来时，我们就可以看到他们跳出来杀人了



Vol.13

另外两位貌似已经和太空骷髅们没关系了..

一位据说是虫子们的创造者而另一位据说和机械之神有关哦..



炽天使军团

一个叫空间之龙的家伙，传说睡在火星。。。战锤的新故事就是和他有关的



kknd0010

貌似叫虚无之龙更贴近点~骷髅的神~在物质宇宙出现是要一个金属身体作为凭依化身的~



所以具体的情况跟灵族召唤的战神化身类似~但是因为骷髅的神没死~不是碎片~



所以战力不可同日而语~灵族的战神化身在棋子里不过是80分的垃圾货色罢了~



骷髅的拥夜者是360分的超级达者....



boltgun

V龙么……



关于它，有这么一个事。

之前那个讨论星球大战中的银河帝国入侵40K的人类帝国的讨论，然后有人说到银河帝国太空上的优势，说：



围攻地球的时候，可以从舰队里分出几千艘歼星舰去轰一轰火星，看看能不能干掉一个C'TAN。



然后别人很汗地告诉他说：



招惹V龙是十分不明智的事。好吧，你把火星抹掉了，V龙终于被你吵醒了……

它会觉得面前这些小船看起来挺不错的，然后决定弄过来几艘玩玩。





炽天使军团

照大大这么一说，给人感觉和V龙一比，拥夜者整个就一废物。。



boltgun

不会的，NB(拥夜者Nightbringer)那厮只比它疯，不比它弱。不要被游戏里那个物质身体给骗了。C'TAN的原形出来很可怕。





hellrack

我认为骷髅还没见过Tau...骷髅现在活动本来就不多,偶尔出来散散步,灭个把星球然后就消失,总之...除了eldar,其他种族对他们所知甚少.



eldar在衰落之前和Necron打了很多很多年.





土人大战星际陆战队之片段orz

兔子半妖

我译自Codex CSM









我，乃是卡斯昌达的第六子。当大祭司来到我们塔勃人之中时，我当上了部族的酋长。塔勃人是这个世界的被放逐者，因为我们依然忠于四风之神——让武士的灵魂热血沸腾的血腥之风，清除弱者的瘟疫之风，带来诸神的馈赠的变化之风，触动我们心弦的芬芳之风。







我们的敌人是奥特曼人，他们居住在城市中，信奉着天空之神。数个世纪以来，他们在草原上横行霸道，追杀我们的族人——直到大祭司的到来改变了这一切。







在我十四岁的时候，我跟着部落的勇士们攻入加格罕城，将城中的居民屠戮殆尽。那些岁月是多么的荣耀啊，塔勃人称霸草原，肆意劫掠。我夺额得四把镶金的手枪和一柄精制的弯刀。我架着猎鹰，穿着丝袍，没有任何人敢挑衅我们。奥特曼人一个接一个地被我们砍倒，庞大的车队运载着奴隶，将他们送过草原，带给山脉中的祭司，以用来供奉给四风之神。







祭司的相貌异于常人，他比任何塔勃人都高大，穿着镶金戴玉的盔甲。他的拳头无坚不摧，他的佩刀削铁如泥，他的凝视让任何敌人心惊胆寒。各个氏族的酋长都从他那里学习关于真神的知识，学习如何将死亡带给我们的敌人。







终于，我们的主力部队与奥特曼人在红草原上展开了决战。与敌人并肩作战的有二十名风暴巨人，传说天空之神派他们从神的堡垒中赶来援助奥特曼人，以使奥特曼人能在我们的怒火下逃生。祭司告诉我们，击倒风暴巨人的人将被神赐予永恒的生命。







我的灵魂中充斥着对血的饥渴，驱使我奋不顾身地冲向这些敌人。这一天我们发动了五次冲锋，我的射击都打中了敌人——可是风暴巨人的盔甲足以抵抗子弹的威力。而他们的武器却将我们的武士如稻草般成片地割倒。残阳如血，空气中弥漫着死亡的气息。塔勃人最大的部族，祭司的孩子们，几乎都全军覆没。我的父亲战死了，我的兄弟们战死了，我受了重伤，连我的宝刀都折断了。可是我对敌人的仇恨却没有丝毫减退，相反，我们更渴望为倒下的兄弟报仇。我们等待着祭司的信号，准备再发动一次冲锋，我们已组织不起队伍，但仅存的每一个战士都会义无返顾地冲向敌人。







祭司没有扬起战旗，他指向他身后的山丘，在那里，月亮正缓缓升起，诸神的武士浑身浴血，挥舞着战斧与巨剑，雷霆万钧般冲向风暴巨人，。而塔勃的武士们亦发出进攻的呐喊，拿起武器紧随其后。这回奥特曼人一触即溃。灼热的气息吹袭着我的脸，我忍住伤痛，拔起一柄长枪，奋力刺向离我最近的风暴巨人，刺向它破损的盔甲。这时，我看到祭司高高跳在空中，将那风暴巨人拦腰劈作两段。风暴巨人的内脏溅了一地，而祭司高举着它的首级，告诉我，诸神将因我的勇敢而赐予我不朽的生命。







不到一百名塔勃武士在此战中幸存。祭司问我，我有什么想法。我回答说，我要报仇，向那些杀死我父兄的巨人报仇，向那些残杀我族人的敌人报仇，我要杀光他们的家人，将他们的神大卸八块，让他们知道对抗塔勃人的下场。祭司对我的回答很满意，他说，他将会带着我，追随四风之神，他要让我也变成诸神的武士之中的一个。

　





YY改造无畏机甲[zt]

　

五月

　

图片：



http://www.zhanchui.com.cn/bbs/dispbbs.asp?boardID=4&ID=308





传说般的太空野狼战团第十三联队



惨烈的战斗 已成了家常便饭 连队已经成了游击队，弟兄们大多用缴获的武器



恶魔机甲与装备了离子炮的无畏机甲同时开火，恶魔没了脑袋，无畏没了下肢。



机械神甫说没有配件就不可能维修，于是，那个恶魔机甲的底盘就达在了无畏的上半身……



诞生了这个，火力与格斗的完美组合
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EasyCHM未注册版本的主要限制：



EasyCHM的未注册版本可以制作带任意层级目录的CHM，但是每个CHM的工具栏上都会自动添加一个ABOUT按钮，以提醒用户注册。注册版本不会添加ABOUT按钮。
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在线购买:（可提供发票，支持很多种支付方式，包括邮政汇款）
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直接向作者注册（共2种方式）：





1、招商银行划款:



开户行： 招商银行北京分行双榆树支行

帐 号： 001015570093

户 名： 冯国华





2、中国农业银行金穗卡转帐（注意是卡号）：



金穗卡卡号： 95599 8001 42061 34216
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汇款日期
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汇款人姓名
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您希望的注册用户名

要注册的软件及套数



您提供的资料详细些会比较方便确认。

作者在确认支付已完成后将会马上发出注册码。

用户在收到注册信后请尽量给软件作者发个类似“已收到注册码”的确认信 - 感谢您的配合！
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http://www.qwerks.com/download/7297/echmsetup.exe
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系统需求: Win98,WinME,WinXP,Windows2000
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Exterminatus

灭绝令

barbarrossa



灭绝令是人类帝国签署摧毁单个行星生物圈的攻击指令。

灭绝令通常是作为一种最后的解决手段。当坚守或者夺回一个行星的代价过为高昂，或者整个行星都被浑沌侵染，处于叛乱状态。灭绝令很少被用于帝国重要行星或者有丰富产出的行星。只有帝国的高级将领，例如战帅（司战，warmaster）或者数量有限的审判官有权利签署灭绝令。

灭绝令可以通过多种方式执行。最为常用的是帝国海军常规火力的轨道轰炸。但是有时为了特殊的目的，例如摧毁行星表面的生物或者摧毁地壳中的深层工事，也会使用病毒炸弹或者旋风鱼雷。

例子：灭绝令的执行（选自FPS游戏火战士）



1。多鲁玛IV（Dolumar IV）在帝国，钛帝国和浑沌的战争后，被作为灭绝令的执行对象。 轨道战舰用强有力的集中火力攻击（lance strike），将浑沌侵染的神庙化为灰烬。



2。旋风鱼雷随即发射，将浑沌侵染的痕迹完全抹去。



3。最后，神庙的所在地被帝国舰队用直接火力轰炸，以撕裂地壳

还有特殊的方式，例如13次黑暗远征时，行星统帅尤萨克.E.古瑞德（Lord Castellan Ursarkar E. Creed，卡迪安帝国卫军的领导，军衔位于Lord Commander Militant of the Imperial Guard; (Lord Commander Militant)， Lord General Militant，Lord Marshal之下，是拥有Lord头衔最低的军衔，似乎是一个帝国卫军征兵世界的统帅）就曾经下令将监狱行星圣约斯曼的希望（St. Josmane's Hope）上的巨型反应堆过载，因为浑沌军队马上就要攻占此行星。反应堆融化时产生的巨大爆炸将整个行星撕裂。

一些极少使用的武器也会用于灭绝令，专门用于摧毁没有大气或者没有有机物的行星（后者大多数是太空骷髅的墓穴世界）。这类特型鱼雷通常装有两级弹头。第一级弹头产生高温等离子体，穿透地壳和地幔，使得剩下来的鱼雷可以穿过刚刚钻出的洞直抵核心。第二级弹头是改进后的旋风鱼雷。第二级弹头爆炸后将使核心处于不稳定态。通常情况下足以摧毁整个行星。



www.SonicBBS.com

　








Translation about EldarCodex(ZT)



首先，俺只能说经过一段时间对SM黑圣堂和tau人的学习和了解后，俺最终还是回归了王道的ELDAR，why? there are lots of women in eldar army....（您问我是谁？俺只是个小人物。。）最近在网上扒拉出一个台湾同好翻译的ELDAR宝典，觉得不错，特地转来共享(您说您看过了？？嗯，无视我就好了)



come from:http://ojjzelllee.spaces.live.com/blog/cns!e3e9415cb928290!224.entry



WARHAMMER 40K ELDAR背景

以下所有內容皆來自GAMES WORKSHOP，ojjzelllee翻譯

靈族介紹

Eldar introduction:

-只有他們的傲慢才佩的上他們的強大的火力

(這句的原文找不到了-_-!)

方舟靈族散布在星際之間，他們生活在巨大的星艦上，四處飄蕩。他們是那個曾經制轄宇宙的种族最后的幸存者。而今，這些靈族為了生存而同宇宙中的其他种族開戰，甚至依賴于海盜一樣的戰斗方式，這樣做才是他們免予滅亡。

The craftworlds of the Eldar are scattered across the stars, massive drifiting starships that are home to the last survivors of a race that once ruled the universe. Now the Eldar battle against the other races of the galaxy, even resorting to piracy in their fight to avoid extinction.

"不要相信他們的外表，靈族是完完全全的异類，對于正直的人類來說他們和可憎的虫族与野蠻的獸族沒有兩樣。他們的態度變化無常，毫無信用，進攻時不會有任何的理由或者警告。我們無法理解他們因為他們沒有什么值得去理解，他們只是宇宙中一股散亂的力量。" -帝國指揮官 Abriel Hume

"Trust not in their appearance, for the Eldar are as utterly alien to good, honest men as the vile Tyranids and savage Orks. They are capricious and fickle, attacking without cause or warning. There is no understanding them for there is nothing to understand - they are a random force in the universe."

- Imperial Commander, Abriel Hume.

大災難的幸存者

靈族是令人難以置信的遠古外星种族，他們曾經統治著一個橫跨星際的巨大王國，直到可怕的大災難到來，靈族失去了他們的力量。雖然現在數量稀少，他們仍然是宇宙中科技最為先進的种族。

The Eldar are an incredibly ancient alien race, who once ruled a vast empire across the stars. Then came the hideous times of the Fall, when the Eldar fell from power. Though they are now few in number, the Eldar are one of the most technologically advanced races in the galaxy.

靈族的故事讓人感到可惜与衰落，很久以前，他們把宇宙掌控在自己手中，這种力量是這么強大，靈族甚至可以僅僅利用它們的心靈之力來改造整個世界，沒有東西能夠威脅他們的統制，而靈族也在他們舒适的生存環境中迷失了自己。

The story of the Eldar is one of regret and decline. Millennia ago, their race held the galaxy in their grasp. Their power was great; the Eldar could reshape entire worlds by the power of thought alone. Nothing threatened their dominance, and the Eldar began to lose themselves in the decadence of their comfortable existence.

然而，他們頹廢的生活帶來了一個可怕的結果，靈族并不知道，因他們墮落思維所產生的能量加速虛無中的攪動。這些异動最終在虛無中聚生成了一股巨大的力量，我們把這認做成為一位混沌之神的誕生 - Slaanesh 當Slaanesh降臨之時，他的恐怖的能量穿越了虛無并且抹去了大多數靈族的意識。

However, their decadent indulgences exacted a terrible price. Unbeknownst to the Eldar, the energy from their depravity had caused increasing disturbances in the Warp. Eventually, these disturbances coallesced into a Chaos god, Slaanesh. When Slaanesh was born, the energy from his birthcry travelled through the Warp and obliterated the minds of the majority of the Eldar race.

少數的一些幸存者，躲在散布在宇宙邊緣漂移的星艦上，這些靈族在認識到他們做了些什么的時候決心避免這种命運，通過獻身于自我約束，這些方舟靈族才免于他們同胞那种頹廢之中。

The few survivors, scattered on craftworlds on the edge of the galaxy, realised what had happened and committed themselves to avoiding the same fate. By devoting themselves to self-discipline, the remaining Eldar avoided the decadent follies of their brethren. Now, the Eldar fight to keep their ancient race from extinction.

在戰場上，靈族是一支靈巧的部隊，單個的時候，某之部隊的作戰方式是單一的，但是當他們集合起來時，整支軍隊卻能通過各個小隊完美的支持形成一股令人恐懼的力量。靈族指揮官需要像指揮樂團一樣，把合适的"毀滅樂器"用在极為精确的時机上，掌握這种技巧并不是這么容易的，一旦掌握，靈族軍團卻是那种精美卻又致命的力量。

On the battlefield, the Eldar can best be described as a "finesse" army. Alone, each of their troop types is rather limited. In combination, the troop types compliment each other perfectly and are a fearsome force of war. Eldar players need to think like orchestra conductors, bringing in the right instrument of destruction at precisely the right time. Mastering this style of play is by no means easy. However, when played right, the Eldar are both a beautiful and terrible force to behold.

-致死的假面

Masque of death

神秘致命的靈族丑角

THE MYSTERIOUS AND DEADLY ELDAR HARLEQUINS

在我們認識有著不可思議科技与反复無常態度的靈族之時，更為讓人難离理解的卻是他們中無比神秘的游蕩戰士 - 靈族丑角

Whilst all Eldar are known for their arcane technology and capricious ways, by far the most mysterious of these aliens are the troubadour-warriors known as the Harlequins.

這些靈族丑角是一群身著濃艷圖案，個性實足的藝人團体，他們通過傳送門穿梭在各個方舟靈族的星艦与其他神秘的地點之間，當他們遇上其它的靈族同胞時，他們會通過舞蹈或者假面舞會來敘述那些几乎被忘卻的古老傳說和神話 - 靈族与亡靈之間的戰爭以及他們神秘的歡樂之神，也會展現那次使靈族撕心裂肺的災難以及齊可怕的后果，混沌之神Slaanesh的降臨。他們的動机甚至連靈族同胞都無法理解，更別說那些長于人類生命數倍之久的長壽种族了，他們可能一生之中也沒有見過這群神秘的旅行者。

The Harlequins are a mysterious sub-group of Eldar, recognisable by their highly patterned clothing and stylised, close-combat orientated fighting style. Groups of these skilled warriors, known as troupes, travel the Eldar webway, journeying between the craftworlds and other sacred and secret sites of this dying race. When they encounter their Eldar brethren they frequently perform dances or masques that tell of the fall of the Eldar race, the creation of the Chaos god Slaanesh, the battles between the Eldar and the Necrontyr, and praise their mysterious Laughing God. Their motives are a mystery even to their Eldar brethren and amongst that long-lived race an individual may live for many human lifetimes without encountering any of these mysterious travellers.

-包裹在黑暗之中

Shrounded in darkness

認識黑暗靈族

WHO ARE THE DARK ELDAR?

黑暗靈族是一群使人畏懼的，海盜般的掠奪者。他們一直搜尋著新的受害者并且發動毀滅性的攻擊來滿足他們邪惡的趣味。

Piratical raiders who launch devastating attacks throughout the galaxy, the Dark Eldar are a race to be feared, forever seeking new victims to satisfy their depraved pleasures.

這些發狂的靈族對宇宙中所有种族來說都是一個可怕的詛咒，在長久的歲月里，黑暗靈族一直捕掠著其他种族，屠殺或囚禁任何在他們旅途上遇到的生物，他們的進攻總是在沒有任何警告中發起，迅速的擊跨防守然后再對手增援到來之前离開。當黑暗靈族的突襲隊出現在一個星球上時，當地的居民都會知道于黑暗靈族作戰死亡要比被他們活捉要好得多。

These demented cousins of the Eldar are a curse upon all races of the galaxy. For endless millennia, the Dark Eldar have preyed upon other species, butchering or imprisoning all whose path they cross. Their piratical raids strike without warning, smashing defences quickly and then disappearing before reinforcements arrive. When a Dark Eldar raiding force appears on a planet, its inhabitants know one thing: it is far better to die fighting the Dark Eldar than be taken alive by them.

數千年前，在靈族剛剛經歷了大災難之后，黑暗靈族与方舟靈族對于他們所處的危机產生了截然不同的認識，方舟靈族認為只有自律和節制才能存續他們的种族，黑暗靈族卻走了另外一條路線，他們認為他們可以通過提供毫不間斷的痛苦和血祭來取悅混沌之神而避開他們的掠殺，如果黑暗靈族可以通過折磨或殺戮其他劣等种族，混沌之神或許會因為滿意而放過黑暗靈族。

Thousands of years ago, shortly after the fall of the Eldar race, the Eldar and Dark Eldar responded to their crisis in two very different ways. Where the Eldar tried to preserve their race through self-control and discipline, the Dark Eldar chose another route. The Dark Eldar believed that they could stave off the predations of the Chaos gods by giving them what they wanted: unceasing pain and blood. If the Dark Eldar could torture and slay the lesser races, then perhaps the Dark Gods would be satiated and ignore the Eldar race.

簡而言之，黑暗靈族的哲學歸結為"你最好比我強！"

In short, the entire Dark Eldar philosophy boils down to this: "Better you than me."

在戰斗中，黑暗靈族是真正的掠奪者，速度是他們的盟友，黑暗靈族經常靠側翼包抄對手而取得胜利，他們駕馭者高速的劫掠戰車切開對手的陣型，与此同時他們的運輸艦會迅速展開黑暗靈族的戰斗部隊，就算黑暗靈族進行地面戰斗的時候，他們也通過靈族特殊的天賦以极快的速度前進。

In combat, the Dark Eldar truly are a raiding force. Speed is their ally – many a Dark Eldar army has won by outflanking their opponents. Their Reaver Jetbikes slice through enemy troops, while their Raider transports quickly bring Dark Eldar Warrior squads into battle. Even when on foot, the Dark Eldar are frighteningly fast with their Fleet of Foot special rule.

BIEL-TAN方舟靈族

每一支方舟靈族都帶靈族文化不同的种子，盡管不能用做區別他們的手段，但是這种差別卻反映了他們從那個沉寂的靈族王國所延續下來的文化本質，BIEL-TAN就是以他們崇尚戰士之道的社會而聞名的，BIEL-TAN對每一個從事戰士之道修行的族人都及以無比的崇敬，他們認為一個真正的靈族同胞成長的道路就應該從戰士之道開始，直到他能成為一個充滿活力的BIEL-TAN戰士才是他展現成熟的開始，也只有他們全身心的完成戰士之道之後才能繼續靈族的生命之路。

BIEL-TAN靈族都有种強烈的榮譽感，他們相信能夠在戰場上与BIEL-TAN的敵人進行殊死搏斗是一种至高無上的光榮！在BIEL-TAN靈族生存的星艦中央有一個特別的英雄密室，那是用來存放那些在戰斗中英勇犧牲的BIEL-TAN靈族戰士的靈魂石的地方。當部族的先知在預測那些非常難以抉擇的，將影響他們部族未來命運的時刻，這些先知往往會來到這個密室，并試著与那些英靈之魂交流。這些戰士的世紀會被詳盡的保留著并時常提及，他們會這么說Corrus是在為保衛古代靈族殖民地于混沌軍團作戰時而倒下的。

BIEL-TAN族人的徽記是靈族用來代表重生的古代符文，事實上BIEL-TAN的意思就是舊日重生。BIEL-TAN的守衛者通常身著灰色的制服和綠色的花邊，戰車通常漆成綠色，大部分地方還會加以糾纏的荊棘加以修飾。

SAIM-HANN方舟靈族

SAIM-HANN部族的星艦對其他靈族而言是一個較為狂野和危險的地方，當大部分方舟靈族都以靈族之道作為自己修行，升華的方式之時，SAIM-HANN部族卻以一种不太正規的方式遵循這一教條。SAIM-HANN的居住者只是用簡單靈組之道來掩飾他們近乎瘋狂和不及后果的靈族老路。其它的靈族把這看成是一种危險的標志，因為正是這一文化特點導致了靈族王國的毀滅。

有些靈族甚至認為SAIM-HANN部族的星艦是一個野蠻人的巢穴，他們生活在靈族社會的邊緣。那些聲嘶力竭，剛愎自負的SAIM-HANN戰士是一群富有侵略性的快速部隊，他們都是技術高超的騎手，那些机器的速度和力量代表了他們軍隊的威力，年輕的守衛者都不及同伴獨立戰斗。

SAIM-HANN意為追尋開化，而他們的標記則是條宇宙之蛇。他們的軍隊以黑白相間的顏色作為標准，戰車一般都涂以鮮艷的紅色。

ALAITOC方舟靈族

ALAITOC靈族居住在星系的東面，那里是帝國再也未能奪回的邊緣領域。在帝國建立之前那里則先后是人類，獸人和靈族的殖民地。就算現在那里也只是一片待開發的領域和不法之徒的世界。

這個种族混和的地方与混沌的威脅相距甚遠，但危險卻不能被忽視，為數眾多的靈族游俠部隊在這片帝國無法涉及的廣漠的區域里探索与巡邏，他們時刻于ALAITOC靈族的星艦保持著聯系。他們秘密的監視著那些散住在這一區域里的不同种族。每一支靈族部族都有自己的游俠部隊，但只有嚴格遵循靈族之道的ALAITOC部族才有如此眾多并且优秀的偵察部隊。

ALAITOC劍徽代表著VAUL之劍，這件傳說中鐵匠之神在于戰神KHAINE決戰之前鑄造的武器，代表了ALAITOC部族對于戰斗的決心与藐視，它表明了不管多么艱巨的戰斗都不能是他們屈服。ALAITOC戰士身著藍色或者藍黃色的軍服，而他們的探路者或者游俠部隊卻身著迷彩來便于行動。

IYANDEN方舟靈族

IYANDEN曾經是大災難之後最為昌盛的靈族部族，但在遭遇到蜂擁而來的虫族面前卻受到了巨大損失，那股強烈的威脅几乎橫掃了成千上百的帝國之民星球。然而IYANDEN的靈族最終還是將這群侵略者擊退了，但是損失确是這么嚴重，族人曾經引以為榮的星艦家園變成了廢墟，四分之五的居民陳尸街頭或奄奄一息。

在剛剛經過了一次星際跳躍之后，巨大的星艦沒有足夠的動力來躲過虫族瘋狂的沖擊，一波又一波無情的巢穴戰虫掃過整個星艦，雖然最后被靈族擊潰，但卻使靈族付出了許多勇士的生命。虫族的信號波阻礙了星艦傳送門的使用，這使得IVANDEN靈族無法從別的方舟靈族那里獲得支援，最后孤注一擲的IVANDEN人只好喚醒了沉睡的靈族英靈來抵擋這群侵略者。所有的靈魂石被采集了起來安置在戰斗机器 – 冥靈君王上進行還擊。

這些鬼魂般的勇士擊退了虫潮，扭轉了戰斗的局勢。但對于IYANDEN來說，這場胜利是這么的慘白，星艦和他們的居民被狠狠的打擊了一次以至于再也無法恢复以前的水平。

戰斗之后，IYANDEN的冥靈君王都逐漸的回到了沉沉的長眠之中，安裝在其上的靈魂石也被取下用于驅動星艦的主要构架。但是，有一些冥靈君王卻清醒的游弋著，被复仇的欲望驅使著，這些古代的戰士一心想要向敵人發泄他們可怕的怒气。

IYANDEN部族的顏色是黃色，他們的徽記則是最古老最智慧的ASURYAN的圣殿。

ULTHWE方舟靈族

ULTHWE是一支非常神秘的靈族，他們的族人精于各种武器，這都源于他們的星艦長期停留在危險的恐懼之眼附近，那里正式混沌勢力的据點。

ULTHWE部族的很多人都遵循了一條与其他方舟靈族不同的靈族之道。他們修行于先知之道或者戰巫之道，其原因很可能是因為他們的星艦很接近恐懼之眼混沌的包裹之中。ULTHWE需要大量的先知來密切識破混沌勢力說展現出來各种各樣的偽裝，但是其他的方舟靈族卻認為是恐懼之眼改變了ULTHWE部族的意識并夸大了他們精神能力。

時常的爆發的沖突鍛煉了ULTHWE的族人，不僅僅是他們的戰士，而是整個部族社會。為了時刻保持警惕，ULTHWE部族甚至成立了常規的黑色保衛者這一常規部隊，而也正是因為這一支有力的正規部隊才使得ULTHWE部族載几百年來經歷住了戰爭的考驗。

ULTHWE的意思是ULTHANASH之歌，而他們的徽記就是ISHA之淚，正如女神ISHA為其的凡人后代留下的淚滴。ULTHWE部族身著黑色的服裝 – 靈族中悲痛的表示色。
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水平有限，望多挑错。
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“拨给我一百星际战士，如果行不通，拨给我一千其他部队。”

致Rogal Dorn，帝国之拳基因原体

－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－





您好，战友，欢迎阅读星际战士规典。在这些神圣的书页间，你可以找到收集，涂装星际战士军队，然后参加战锤40000游戏所需的一切指导。星际战士军队拥有巨大破坏力，由不知畏惧的战士组成。他们由指挥官、牧师和智库馆员率领，每个指挥官都是身经数百战役的的老兵，并配以帝国最精良的武器。他们的部属便是星际战士——人类有史以来所创造的最伟大战士，他们全都通过人类帝王之血脉紧密相连。





＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝

乌列一剑劈开了镰虫的上腹，并把另外那个七手八爪爬上积雪外墙的家伙的脑袋从肩膀上踢掉。他的身边，帕西纽斯的喷火器将急于送死的异型灼烧成一团。雪与冰在高温下蒸发，燃烧的熔钷在冰上烫出小孔。

乌列眼见一群怪物落进到战线远处的壕沟里，于是他向帕西纽斯喊道：“跟我来，军士！”

他跳下燃烧着的台阶并向战线的缺口冲去，边跑边用矢弹手枪射击。高爆弹药炸碎了几只怪兽，而他则像霹雳一般冲进剩下的怪物之中，疯狂的抡圆手中的能量剑左右劈杀。随着两个星际战士从它们咝咝作响的尸体间杀出血路，异型纷纷倒地。

无数爪子刮过他们的盔甲，速度无从目测，但这些战士是帝王的士兵中最优秀的，没有一只异型能够阻挡他们。乌列感觉祖先对这些怪物的憎恨随着他的劈杀激荡着他的血管。进攻，继续猛攻，没有一个敌人能突破他的防御。

一群镰虫跳上他的头顶，逼迫他跪下，甲壳质的利爪撞击这他的盔甲，有一只击穿了胸铠和下腹的连接部。鲜血从伤口喷涌而出，他改造过的血液立即在皮开肉绽的伤处凝结成一层保护层。他原地打滚，利用自重粉碎了多只怪兽，并像疯人一样打掉其他怪物。他的肘部向下猛击，立即感到异型骨骼被击碎，接着，他挥舞胳膊划出大圆，用再次苏醒的利刃卸下许多异型的肢体，破开多只异型的肚腹。

＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝





星际战士

星际战士是战锤40000中最强大和恐怖的战士。他们不完全是人类，而是超人，通过基因改造、心理培训和严酷训练的严酷管训，在一切方面都超越凡人。相对数以十亿记的人类，星际战士数量稀少，被组织为成为战团的小规模部队。每个战团都对其征兵、训练、军备、组织管理和战略全权负责。他们绝不动摇的忠诚只属于人类的帝王，除此绝无二心。





为何组建星际战士军队？

星际战士是战锤40000的世界中最优秀的军队之一，尤其是第一次组军的玩家。为什么？因为他们硬如同钉子！即使是最基层的星际战士步兵的属性，相对其他势力的精锐部队也有过之而无不及，将卓越的肉搏战技能和射击精度，与绝不向人类卑鄙堕落的敌人让步的赤诚决心。





星际战士同时也按精锐战斗武力的标准武装。他们的以多种多样的致命武器备战，从矢弹枪到致命的多管突击炮和旋风联装导弹发射器。其中最为优质的就是他们精良的动力装甲，在它的保护下，他们将遭受的绝大部分伤害都会被轻松弹开。





星际战士在收集军队方面上也拥有数量上的优势。星际战士部队紧凑高效，很少的模型就能组成战斗力强大的军队。这使得星际战士们的涂装省时，能够尽早参加对战。





星际战士大多数战团的配色方案都易于涂装，或者你可以采用你自己的战团配色。为你的模型添加更多细节也非常方便，因为水印纸的选择极为丰富，在进行细节制作时，具有自粘性的旗帜对我们这些笨手笨脚的人来说非常方便。





极限战士战团上尉乌列·文垂斯，战斗在Tarsis Ultra星之上。













＝传奇的战士＝

·动乱之年

人类最早向星空扩张的岁月，是一个充满晦暗秘密和传奇史诗的年代，它已被所有捍卫帝王的人类所忘却。那时，恐怖的战争和混乱席卷银河，随着人类文明的崩溃，异星种族和异次元内可憎的生物抓住机会，掠夺无任何防备的世界，奴役那里的居民。一个个行星被洗劫，她们的人民被屠杀，逃过屠杀之人退化成野蛮人。孤独而被内部冲突所扰的，幸存下来那些人类世界不过是往日的可悲残影。人类站在灭绝和湮没的边缘，需要伟大英雄来阻挡黑暗的异族。





动乱年代的余烬中，一位强大的领袖崛起，这个男人只应称以帝王之名。他的过去全无记载且无人知晓，就在地球之上，人类的摇篮之中，他建立了将要统一无尽银河中无数世界的帝国。在他无数战役的起点，他召集了基因强化的战士：星际战士的最早先驱。在深深掩蔽于地球地表之下的掩体内，帝王开始创造下一代超级战士。这就是基因原体，二十个将会成为他手下干将的超凡个体——能够以他的名义，征服数以千记世界的伟大领袖。每个基因原体都拥有凌驾于其他一切战士的力量和技巧，几乎能与帝王本人匹敌。可惜可叹，在他们发育的早期阶段，帝王的伟大创造随着基因原体们的失踪几乎毁于一旦，他们因未知的力量而分散到银河各处。





·银河的征服

不过，任何一次战争都未曾有败绩，因为帝王仍旧保留着他心爱的基因原体的基因记录，并以此创造了星际战士——死亡天使。以此组建了庞大的，人数以万记的初创军团，他们都是拥有无尽力量和不灭信念的战士，对帝王的忠诚牢不可破。在他的星际战士军团的陪伴下，帝王从地球出发，踏上了征服银河的征程。正是以正义的热诚效忠其主的星际战士们首次将他们的使命称为大圣战。一个个世界被重新征服，异星压迫者在一场场史诗般的战役中或逃窜，或灭绝，一个个被异次元污染的世界被末日启示级别的轨道轰炸所净化。





在大圣战征途中，星际战士军团与其基因原体重逢，而他们成长（而现在统治）的行星成为军团的新母星。现在，依靠基因原体对其军团的领导，他们的力量达到了顶点。他们如神只般横扫圣战的沙场，他们的姓名和传奇永世传续。每个基因原体都被塑造为一个人类的领袖，一个战士和英雄；一个强大的军神，其魅力和精神力量皆不输于其战斗能力。无人能够阻挡帝王和他强大军队，还有他将统一的银河握于手中的远大梦想。但是，因为一次从万年之前持续至今，可耻的背叛行为，整个银河即将陷入永恒的厄运。





·大背叛

何路斯，何路斯之子的基因原体，掌管帝王军队的总帅，背弃了他忠诚不二的誓约，转而效忠混沌的邪神，在帝王得到最终胜利的前夜，驱使着一部分军团与其他军团为敌。在这本该是最辉煌的时刻，他们手足相残，原本并肩战斗，在群星之上奠定帝王疆土的战士，在燃尽银河的战火中开始互相屠杀。一个个世界以邪神的名义沉入烈焰之中，前所未见的恐怖被释放出来。这一时代绝大多数的史实已然遗失，被岁月的雾障所朦蔽，或被肆意渲染成这番光景：巨人们以轰雷般步伐在行星上阔步，行星在其践踏下四分五裂。





叛变总帅的叛军击退了一切拦阻者，直逼仍旧忠于人类之主之人所捍卫的，位于地球的帝王宫殿的城墙之下。盲目的憎恶和怨恨，勇气和钢铁，在帝王最后堡垒前，血流漂杵的壁垒下碰撞，堕落的基因原体以与其本质完全相反的憎恶形态惊现战场。黑暗的力量在人类覆灭的火焰中推进，但是，绝望的时代寻求着绝望的出路，帝王和他最信任的战士登上何路斯的战舰与他战斗，在叛徒的内厅中直面叛徒。圣吉列斯，那最为俊朗的基因原体被杀，而帝王也倒下了，身体伤残，几近死亡。但是帝王有着无从猜度的力量，他用最后一丝力量击倒了何路斯，彻底毁灭了叛徒，击溃了他的军团。





代表毁灭力量的仆从被击败了，但这是以可怕代价获得的胜利。基因原体的手足关系破裂，帝王的梦想化为泡影，其成就所带来的最后一丝最美好的希望业已丧失。与何路斯的战斗破坏了帝王的肉体；他不灭的存在现在依靠不断祭献牺牲和黄金王座繁复的机械维持永生。他所锻造的跨银河帝国几乎完全毁灭，而将所有叛变军队击败，使之遁入恐惧之眼的地狱混沌之中的残酷战斗，仍旧持续了多年。死亡的钟声上亿次的响起，不可计数的世界在异叛的炼狱最终熄灭后，只留下残尸叠置的废土。在这混乱而迷乱的黑暗时代，许多人类叛离，而喜爱掳掠的异星种族摩拳擦掌，准备劫掠帝王骚乱不定的世界。





·重整

人类在灭绝的边缘挣扎，历经何路斯叛乱的风暴洗礼的帝王国度，似乎只有在火与血中崩塌这一种结局。虽然没有神样帝王的指引，可是人类最伟大的英雄们走在前列，重组他留下的国度的防务。罗保特·基里曼，极限战士的基因原体，重整了幸存的战士，并与他军团的星际战士携手，如大堤般屹立，阻挡妄图对帝王的统治进行最后一击的，潮水般的敌人。在马库拉格受训的基里曼比一切幸存者更了解战备后勤，于是他与幸存的基因原体兄弟，还有他们的军团，整合了分散的人类防御部队，共同挺过即将到来的,噩梦般的日子。





因为忌惮基里曼在战争中的致命效率，何路斯精心计划，使他的叛变开始于极限战士在银河远南作战之时，所以，极限战士几乎毫发不伤的渡过了恐怖的战乱。此外，这些强悍战士在争取时间重组和重配武器方面相对其他忠诚部队更为宽松。传说那时的基里曼事必躬亲，重新集合一个世界的卫军，然后带领他们夺取胜利，接着奔向下一处需要他强悍技巧相助之处。星际战士和他们基因原体的在阻挡如秃鹫般盘旋的侵略者时，所表现出无所畏惧一直持续至今，虽然黑暗每次看来都将压倒他们，他们中却无一人后退一步。由此开始，帝国的年代开始了。





·帝国的年代

随着灭绝的风险在近期不复存在，基里曼将他的注意力转向如何避免这样的浩劫再度发生，并将他的智慧奉献给了一本名为阿斯塔特圣典的浩大书籍。这神圣的文卷成为帝国未来的基石。在她浩如烟海的题目中，影响最深远，争议最严重的规条，就是：现有星际战士军团拆分为更小的、名为战团的组织。在称为再创的进程中，每个战团的兵力为一千战斗修士，对其征兵、训练和装备全权负责。每个战团都要为自己设立母星或是要塞修道院，并且时刻准备守护帝国度过一切危机。不再有任何一人有权掌控星际战士军团可畏而可怕的力量。虽然他的许多兄弟基因原体起初抱怨基里曼的规条，但最终所有人都认识了其重要性，于是阿斯塔特军部的星际战士军团就此诞生。

虽然星际战士们为保护人类而投入了无尽的战争，何路斯叛变的回忆仍旧在可憎背叛的隐秘传说和黑暗传奇中流传。虽然星际战士的英勇在最黑暗的时代保持帝国免于分裂，并使之存续至今，但他们自己就是那些传奇的一份子，是从星海之中带来残酷毁灭的死亡天使。





＝圣典战团＝

随着军团的拆分，新设立的星际战士战团随再创而为人所知。实际设立的战团究竟有多少尚且未知，因为大量记录在随后动荡的年份中遗失。这些战团（圣典战团）绝大多数遵守阿斯塔特圣典的严格组织形式和战术教条，完全以圣典为其组织结构的典范。在所有的初创战团——或者有时称为始祖战团之中，最为知名的就是马库拉格的极限战士，罗保特·基里曼本人的战团。圣典并非强迫执行——实际上，现存任何军队能否做到都是只得怀疑的——而且战团数量众多，比如圣血天使和太空野狼，其组织与其训导或多或少有所区别。这是可以许可的，尽管，成功的创建最大的阿会了极限战士的基因种子并创造了新的承袭其血脉的圣典战团。帝国的历史充斥着浩劫和战乱，因此难以追寻每个战团的历史和起源。现在只是制造，现存大约一千个战团，分散在银河之中。这些战团中，一半自极限战士分出。依靠他们对圣典原则的虔诚遵从，这些战团为其先祖，为罗保特·基里曼和帝王本人带来荣耀。





·母星

大多数战团都以其建立要塞修道院的母星为基地，并在那里征募新星际战士。不同战团以不同方式与母星的人类居民共处，一些仍旧疏远而神秘，而其他则自由融入了当地社会。一个修道院要塞提供了多功能基地，在那里战团可以训练其战斗修士并维护其军械库和智库。如同其名所示，要塞修道院得到了虚空防盾、防御激光阵列和导弹发射井，及本地防御系统的重重卫护。只有勇猛或绝望的敌人才敢于攻击驻扎于自己要塞内的星际战士战团。修道院也是战团的精神家园，珍藏有他们的遗物和最神圣的礼拜堂和圣物匣。

战团会保护其母星，对抗一切威胁，并会参与整个次星域的防务。星际战士战团的力量超越想象，但他们不轻易挑动战争，因为他们不需遵守帝国规程，是强大的独立军队。帝国指挥官必须请求战团的导师，希望他愿意派遣这些超人战士与他共同对敌。星际战士也会谨遵古老誓约或长期协议而为结为兄弟者而战，或者某些情况下，他们会对何时何地进行战争坚持己见，通常是基于智库馆长的预见。在他们的部署下，星际战士要塞修道院被建设成为对抗一切攻击坚实的壁垒和实施进攻突袭、情报收集的基地。

但是，并不是每个星际战士战团都保有一座完整的要塞修道院，而是使用移动星际要塞或者强大的舰队，例如帝国之拳或黑色圣殿骑士。这些战团中的一些也被称为远征军，因为他们将战火燃向人类之敌的领地，不宣而战，不给敌人反应的机会，更不留活口。





·死亡之天使＝

星际战士是人类所创造的最伟大战士，每个战团都保持一支契合其战斗模式的战列舰队，能将整颗行星化为荒芜、死寂的焦土。星际战士舰队最大的战舰是战列巨舰，她的战斗力与帝国海军战列舰相当。这雄伟的战船上最多搭载可四个连的星际战士，及其坦克和雷鹰炮艇。她能释放强有力的持续轰炸，能将轨道防御中轰为通途，然后投送她致命的货物。数量更多的是攻击巡洋舰，这种快速机动、装甲坚实的战船能够运载一个整连的星际战士及其车辆、炮艇。与战斗巨舰相似，突击巡洋舰也能发射短暂而强烈的对星轰炸。虽然这些强大的战舰是战团所拥有的最强大船只，无数其它的战舰，例如护卫舰和驱逐舰也一同组成了星际战士战列舰队。

一旦星际战士舰队对行星突防成功，他们便着手准备，尽快完成最后的打击，虽然他们数量稀少，往往面对以少敌多的局面。星际战士摧毁敌人时有三种主要战术，最为残酷的是轨道袭击，被极少数幸存者成为“天降之死”。星际战士们紧随毁灭性的轨道轰炸，使用轨道舱和雷鹰炮艇降落。他们以迅雷不及掩耳的突然性精确摧毁其目标，使敌人失去指挥和组织性，无法采取逃跑和投降外的任何行动。如果星际战士能够部署重型设备，可以采取具有同样毁灭性的战术——装甲突击。利用高度机动力，在大量摩托和兰德速攻艇的长距离掩护下，星际战士以其坦克精确打击敌人战线上的弱点，装甲纵队左右迂回，直至击中敌人要害为止。

如果行动地区有足够空间，星际战士部队能空降或渗透到后方，并发动一系列大胆袭击。敌人因大量计划周密的偷袭而迷惑混乱，笨拙的追击星际战士，然后因失误而再次被袭。到达精疲力尽而瘫痪的极限之时，最强大的军队也会瓦解，于是星际战士们在他们头顶降落，如同狼入羊圈，发动致命打击。

在银河中人类统治的领域，只有帝王的神明远见，才能使一千个这样的战团存续。





·进阶典仪

每个阿斯塔特军部的战斗修士都是一员猛将，一个历经上百战役的英雄。即使是他们自人转化为超人之前他们也是他们世界最勇猛和最有前途之人，大多是从最致命的死亡世界之上的最骠悍的战士文明中脱颖而出。当战团挑选潜在的新兵参训时，他们就是在为他们的家收养新的儿子——这说法的确贴切，因此，他们以最大的谨慎对之作出抉择。每个战团新兵完全依靠自己，通过竞争取得资格，接受逆境或最神圣仪式的严酷考验。不过，一个战团只拥有一千名战斗修士，每个新兵都有极大使用价值。

这些新进者们在接受其训练之前，将接受最为细心的观察和严苛测试。

战团药剂师从细胞水平检测他们的肉体，确保他们未曾被变异腐化，并且足够强壮，能够活过训练。战团智库馆长探察他们的心智，搜寻堕落和软弱的蛛丝马迹，此后是最为重要的部分——他们的战士灵魂接受战团牧师的测度，确认他们值得战团信任。只有最优秀的人类能够成为星际战士，成为这样神圣的兄弟会一员，是一个战士所渴望的最大荣誉。

一旦一名新进者开始其训练，他便与他的故土和家人断绝了一切联系，并且开始终身效力于帝王和他的战团。他将成为人类最伟大守护者的一员，虽然在他训练结束时他不在被人类看作同类，并与他所宣誓守护之人永远分离。一切正常生活的机会都已永远失去，虽然这是伟大而可怕的牺牲，但这是自愿作出的。

新进者将依照阿斯塔特圣典——罗保特·基里曼典籍所永久定义的星际战士武技知识，进行杀戮艺术的训练。他进阶入战团的兄弟组织，得知其历史、其机密及其来自血脉的义务。他得到了一个战士所能得到的最致命的武器和最精良的护甲。但是，最为重要的是，新进者倚靠战团基因种子的植入，开始了漫长而艰巨的重生。

经过几年后，新进者接受了使他能超越人体潜力极限，并使他成为星际战士战斗修士的所有生物植入。一些植入器官需要催眠刺激或者化学处理来催熟，还需要严格监控和测试程序来正常发育。毋庸多言，这是极度危险的过程，并非所有新进者都能幸存。在大多数战团，这一过程被严重仪式化，每一步骤都伴随着周期性的禁食、祷告和苦修。

随着新进者接受战团的基因种子，他的骨架尺寸和强度增大，而他的肌肉生长大幅强化。他被植入了第二个心脏和另一个强化肺，能够让他在可以把普通人杀死三次的重伤下存活。他的血液得到特殊器官的强化，让他可以服下毒素却不受伤害，过滤他体内毒素并使他伤口立即凝血。其他器官能使他的感官异常敏感，并能抵抗辐射。单项、个别的植入都不能使星际战士成为超人，但是加在一起时，它们就能使他成为可怕的战士，拥有真正可畏的潜力。在接近该过程的最后时刻，星际战士被植入基因存收腺，存储着他的基因编码。这代表这战团的未来，帝王本体神圣肉体的具像，没有基因存收腺便不会有星际战士。

随着新进者走近他训练的终点，成为正式战斗修士之前，他会先被编入侦察连，力争穿上被赐福的动力装甲，并在战火中证明他已准备好接受他改造的最后一步——黑色甲壳植入。由资深士官率领的侦察兵们在星际战士军队前方巡视，收集敌军情报，并为战团的战斗修士提供支援。他们时常在敌后活动，这是真枪实弹的危险考验，因为侦察兵时常被要求自行突破敌阵，安全回撤。







＝＝＝＝＝＝＝＝＝

神圣矢弹枪

998.型矢弹枪，加德温式，附带弹药计数器。

sinister/dexter 闭锁系统和装有30发.75口径金刚石尖矢弹镰型弹夹机构。

衰变氘核，全幅反应引爆器。

4发长点射。







矢弹枪是阿斯塔特军部所偏好的武器。每支矢弹枪必须经由战团军械库或阿斯塔特军部所属铸造世界手工修造。矢弹枪是稀有而宝贵的武器；在星际战士手中，它是象征帝王怒火的神圣器物。

＝＝＝＝＝＝＝＝＝







一旦他证明了自己的勇气和战技，侦察兵便被植入黑色甲壳，一种皮下薄膜，能使他的体内器官直接和星际战士动力装甲相联系，使盔甲成为他身体的自然扩展。在十分庄严的典礼中，新提升的战斗修士荣获只属他一人所有，精工打造的古老盔甲。他现在是真正的星际战士，拥有强大的力量，宣誓只以之效忠帝王和人类。

星际战士是最需勇敢的职务，终生服役往往只得到在太空深处悲惨的死亡。地球上的巨钟只在帝国伟大英雄殉难之时响起，但它会在每个为人类而战的星际战士死去时自发的发出嘶哑的悲鸣。







＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝

赐福盔甲

星际战士动力装甲是多种技术的结合，其中一些可追溯至动乱之年。在大圣战的开端，在帝王的指导和火星机械修会的努力之下，一切能够找回的学识都被汇总和研究，来设计星际战士的盔甲。即使如此，直到何路斯叛变结束时这一项目才告结束。这种称为MkVII或Imperator的盔甲便是最后的结晶，也是最常用的型号。

存留下来的旧型战甲受到战团技术战士的崇敬，他勤勉不懈的维护它，时常修饰它。如此的珍重，是因为每个星际战士都立下庄严誓约，维护其盔甲，并为其魂灵带来荣耀。

＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝

















＝战团的战士＝







·战斗修士

如果一名战士已在侦察连证明其勇气，便会升入战斗修士的阶级，然后被编入战团的主战连队之一。在那里，一个星际战士一边战斗一边磨练其死亡技艺，铸造他英雄之名并塑造他的勇士传奇。随着每个战士进一步提高其战斗技巧，在某一领域发展其战斗天赋的那些人会被集中编入特殊班组。

战术班组是战团数量最多班组类型，组成了所有部队战斗力的骨干。他们主要配备神圣的矢弹枪，而一些班兵会携带特殊武器，例如等离子枪或喷火器。如其名所示，他们具备能够应付几乎所有对手的高度灵活型和战术适应性。

近战中的凶暴胜过他人之人被编成突击班，配备跳跃背包，使得他们能够逼迫敌人进入残酷的近战之中。配备手枪和利剑的他们在战斗中是可怕的对手，如炽热夺目的死亡天使一般从天而降。

当然，死亡的艺术不只在近战中体现，那些双目锐利、射击精确的星际战士们组成了战团的摧毁者班组。这些战士携带星际战士所能配备的最重型单兵武器，他们能够投放大量的毁灭性火力。一般来说，他们只在星际战士遭遇重装甲敌人或者需要攻破要塞时才进行部署。





·资深星际战士

战团第一连被称为资深连队，拥有战团最勇敢无畏的星际战士。一连大多数人在编入一连之前已升入资深战士阶级，而经验较浅的星际战士则常因异常英勇的行为而被准予接受。这些星际战士是强大的英雄，其传奇已写入战团历史，成为战团精英之一是每个战士的志向。第一连是永远是战团最强大的连队，因为每个战士都能接受披挂战术无畏盔甲（通常称之为终结者盔甲）投入战场的训练。所有星际战士战团都保持一定数量的、尊贵而可怕的终结者盔甲，它们是战团最为宝贵的遗物。

庞大的、覆盖塑钢和特种陶瓷重型装甲板的终结者盔甲内建有完整的外骨骼系统和复杂完善的纤维束肌肉序列，能够使战士以致命的技巧与凶悍战斗，而灵活相对于防护居于次要地位。由于历史超乎想象的古老，其制造方法的秘密早已遗失，所以每一件都被星际战士所尊敬，并得到战团技术战士的悉心照料。每件盔甲都在第一连的礼拜堂内占有一个荣誉之位，只有第一连的战士和特定的高层指挥官能够进入军械库并穿上这些神圣的器物。

穿着终结者盔甲战斗需要严格的训练，一旦训练完成，这名战士的表现就应当超越战友，为战团其他战士作出表率。终结者班组通常在登舰战斗或者血腥的近战中部署。终结者也能配备多种多样的武器，使他们能够进行远距作战，但是其主要的设计目的是用于残酷的突击。





－战团英雄－







·战团导师

组成一个星际战士战团的一千位可敬可畏的战士之中，只有一位战团导师——一位在战争熔炉中历经数个世纪磨砺的领袖。他自身的战斗技巧无人可出其右，无论枪械、刀剑还是徒手，他的绝对阶位意味他过往的旅途上，铺满了败于其手，可怕非人之敌血污不堪的断臂残躯，但是，导师仅仅成为战团首席战士，还是远远不够。他同时也必须成为一流战术专家，以阿斯塔特圣典作为基础，并通过在搏斗的漩涡之中作出的无数决策予以磨练。他的战士同时也是他的兄弟，而他知道他的指挥会挽留他们的生命。他必须庇护这些高尚的斗士，但必须完成他的任务，维护战团的荣誉。他将接触战团的古老学识，并发誓守秘。对众人而言，他将是战团活生生的象征，必须得体的规范其外交行为，因为星际战士战团间维持着久经考验的誓约和互欠的荣誉，通常不接受帝国官方指挥官的调遣。请求战团导师派遣其战士参战的人必须给他充分的理由。此外，战团导师通常会成为他战团母星的统制者，这对他来说是价值连城，不可忽视的资本。在战团导师所面对的风险中，最为严重的是他掌握的可观力量——一个战团的星际战士是一支能够在他的命令下粉碎无数世界的力量。一个星际战士能够感受到自他英勇无畏的灵魂的自豪、激情和渴望，就能驱使他作出无我的牺牲。但在其背后潜藏着傲慢的种子，最终会将之引向堕落和天罚。一切星际战士，尤其是战团导师，必须警惕取胜的捷径，必须考虑后果和意义，必须时刻注视着帝王和基因原体的榜样。







·上尉

上尉率领着一个星际战士战团的十个连队之一。他们的经验仅次于战团导师，每个都是致命的战士，从来鲜逢敌手。每一个上尉都是机敏而坚决的领导者，能够调配手下星际战士对抗任何对手。在战斗中指挥星际战士之外，每个上尉都保留由他其他职责而来的职衔，用以表彰他对战团或其母星的贡献，例如舰队长或者行军主官等。

＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝

凯托·格雷纽斯上尉，行军主官，强悍的极限战士百人长，乘坐燃烧着的钢铁流星投向战场。他绘有帝国鹰徽和骷髅的战旗伴着自豪高高树起，因为无人比他更能精通死亡的艺术。在他的指挥下，西线守卫者，第五连被赐福的战士，同 Gaoth上兽性的欧克兽人开始战斗。在他们的头上，格雷纽斯，黑色连队的导师，环绕在帝王正义怒火的光芒之中，切割阻断了群聚之敌，并将他们逼退。当白昼遁去之时，敌尸枕籍，行数英里而脚不能触实地。胜利如此巨大，卡奥格大人特许将胜利之月桂枝绘上第五连的旗帜，以之明证其忠贞信念。

＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝







·技术战士

对技术的掌握是早已远离人类帝国的知识库。残留的部分逐渐失落，日趋神秘或者沦为不假思索的重复劳作，而其真实目的早已被忘却。这些残片由机械修会，机械神的皈依者独家集中到火星。只有这些拥有此类知识的个人有希望利用某种形式的技术，而这些个体事实上极度稀少。

机械修会和阿斯塔特军部订立的古老合同使得星际战士可以派遣有技术天赋的战士前往火星接受训练，并踏上成为机械神神甫的漫长劳苦之途。没有这些古老知识的传承，星际战士们无法进行战争。满怀抱负的技术战士们在火星上连年受训，学习如何将未来将托付于他们的机械，进行激活、维护的正确典仪，以及如何引发和抚平其战争之魂的愤怒。当他们返回战团后，他们成了被改造的个体，孤独而神秘，同时身为机械神的技术神甫和战团的战斗修士，成为受到迷信敬畏的奇特人物。他们所拥有的知识受到战斗修士们的由衷敬畏，他们对他关于技术的黑暗秘密，及其神秘科学方面的能力深信不疑。虽然他们拥有神秘科技方面的超凡技艺和知识，可他们首先是战士，经常出现在最残酷战斗一线。如果车辆或器物遗失，技术战士将拼全力战斗将之夺回，有如他的战友夺回殉职同志一般。战斗前夕，技术战士遵照战斗圣礼，预备其战争本职，唤醒战团武器和战车战争之魂的怒火。一旦进入战场，技术战士和他们的机仆奴隶行使仪式，祝福部队的武器和坦克，释放其战争之魂并使他们能洞察发泄怒火的目标。技术战士也可以与随行的，经过生物机械改造机仆联手实施战场车辆抢修，修复装甲的损伤并重燃其战争之魂，使它可以再度战斗。在战斗结束时，车辆和战具所受一切损伤由技术战士处理，从而获得悉心修护，所以，那些服役几百年的车辆并不希罕，上千年历史的也并非不存在。

技术战士配置一套不被其战友所知的专用工具和设备。许多机械战士配有伺服臂或者全伺服机装，这些特制的辅助肢体接入机械战士的盔甲，并和他的神经网相连。这些“手臂”能加装激光切割炬、振荡锯和能量钻机，或者任何能帮助机械战士完成车辆战场维护与修复这一任务的奥妙工具。他们的手套通常也进行了大量改装，包含许多精巧工具，而一些技术战士将部分手部器官整体切除，代之以augmetic prosthetics。个别人走得更远，他植入了机械界面，使他能够直接和机魂交流，并与其照管的任何机械建立更佳的联接。

鉴于对火星所受训练的遵从以及机械战士与机械修会的紧密联系，机械战士有时在其盔甲和纹章中加涂红色，不过他们会小心注意，不掩盖本战团的主色。机械战士比任何人都了解激怒作战设备的战争之魂所固有的风险，并小心确保其战团标识清晰可辩，不被掩盖。







·无畏机兵

无畏机兵是死亡的化身，高高挺立的战争机械，配置了强大火力来猛轰敌人，还拥有用以撕碎敌人的致命近战武器——毁灭性的能量在其上噼啪作响。高达三人的星际战士无畏机兵是第41千年在战场上搏杀的最古老战争机器之一，其中一些可以上溯到几千年之前,帝王本人还行走在他的人民之中的年代。每个战团的无畏机兵都是无价的遗物，是往日遗产的实物传承，只在极端情况下才从其沉眠中被唤醒。每个无畏机兵包含一个活生生、有感知的存在，被闭锁入其壳体内的驾驶员往往拥有绵亘数千年的记忆。

每个无畏机兵都是上古长者之一，是一位强大星际战士英雄，他身受令人扼腕之创伤，而其生命却通过葬入无畏机兵的装甲棺椁之中得以存留。被确认有足够资格以此方式继续为帝王而战是巨大的荣誉，一个战士依靠无畏机兵所获的重生，是意义重大、礼仪庄严的典礼。上古长者的肉体悬浮于羊膜液中，然后经过特殊手术植入装甲棺椁之中，在那里机械感官使他能够感知周围世界。通过此方式，他可以继续为帝王战斗达数个世纪之久，再不离开他的钢铁身躯，直到最终毁灭为止。

在战斗中，无畏机兵是恐怖的对手，投射毁灭性的炮火，依靠星际战士所拥有的全部技巧与凶悍格斗。他们以雷霆万钧之势阔步向前，敌火在他们厚重的精金装甲上四散飞溅。他们在几个世纪战斗中积聚的智慧，对其战团而言是无价的资产，他们丰富的阅历， 意味着他们曾经历一切想象所能及的战斗方式。他们极难被击倒，大多数情况下，只有棺椁的完全毁灭才能杀死驾驶员。被摧毁的无畏机兵只会在最危急的情况下才可能会被抛弃，星际战士们会以正义的狂怒搏斗，以此夺回被害的无畏机兵，使其中寄宿者之躯安息于战团陵园之中。被回收的壳体被悉心修复如初，等待下一位寄宿者……

收藏战团无畏机兵的阴霾陵园是神圣的祭坛，技术战士谨小慎微地严守其古老义务，一丝不苟的在吟诵佑护之祷文时涂施神圣的油膏。为表彰这些勇敢的战士们，技术战士使其进入数个世纪的恬静长眠，直到他们再度收到战争的呼唤为止。







－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

“我为我等执掌无畏机兵之战友祷告。虽其躯归宿不再，然其灵魂与其所执利器依旧纯净。”

——马厄努斯·卡奥格

－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－







·药剂师

对一个需要未来的星际战士战团而言，必须小心保护和安藏将新进者变成星际战士的植入器官。战团的遗传历史被仔细监察和记录，不遗余力的除去弱点，并确保只有最健康的基因种子才被用于新星际战士的创造。每个星际战士携带两个可摘除器官，称为基因存收腺。它们从星际战士的其他器官吸收遗传物质，并将之储存起来，准备以后摘除。如果星际战士死去，基因存收腺就可取出，用去生成新的植入体。以此方式，即使死去，星际战士也能将其生命交回其战团。药剂师担负着维持战团基因纯净的关键使命，并回收殉职战斗修士的基因存收腺。

不论何时，只要战团投入战斗，药剂师都随行。人如其名，他们是强韧的战士，因为他们的神圣义务需要他们深入垓心，并在工作时自卫。一旦星际战士倒下，药剂师便会迅速前去探察。药剂师是技艺高超的医疗兵，携带多种多样的器材，例如回收器和narthecium。narthecium是一种高度自动化的仪器，由传感器、探针、药物和化学试剂组成。以其帮助药剂师能够进行高成功率的战地急救，显著强化星际战士超人的恢复能力。如果药剂师拼尽全力也无从挽回倒下的同志，他将赐予他帝王的仁慈，结束他的痛苦，然后以回收器取出殉职战士的基因存收腺，使他能够通过另一星际战士的创造延续生命。

＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝

星际战士们全身戒备，因为他们听到微弱但确凿的，迫击炮弹飞来的声音。战斗修士卓格在大地膨胀开来之前便已开始行动，在战友们注意到之前便纵身上前，压住了爆炸的炮弹。他眼中的世界在白色的烈焰中爆散，他被抛入黑暗之中。

脸上的冰冷空气和血肉燃烧的辛辣气味使他朦胧地苏醒过来。他挣扎着克服着他破碎躯体的痛楚，让残留的眼睛能注视跪立身边的身影。

“你的伤无从挽回，兄弟。”他听到药剂师说话，却感到他远在天边。“你是否渴望帝王所赐之安息？”

药剂师举起回收器，卓格在回收矢被抽回原位时，模模糊糊听到那滴答一声。他用残存的生命，想要说些什么。药剂师看来明白了。

“其他人？他们毫发无伤，兄弟。你救了他们，你的名字将载入光荣之册。”

卓格轻轻点头，合上双眼。他的基因种子将重归战团。

＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝









·智库馆员

如果有什么东西能使人类帝国机构予以警惕的话，那就是变种人，而阿斯塔特军部也不例外，他们细致入微，更加小心的确保他们的基因种子不被变异所污染。战团药剂师严苛筛选潜在新兵，寻找遗传反常的蛛丝马迹，但是并非所有变异都是身体意义上的。灵能潜力也是一种变异，这是最危险的，也是最有价值的。发现并培养新生的灵能者是战团智库的众多职责之一。

智库也同时负有记录战团年鉴的使命，包括它千年以来光荣的胜利和有收藏价值的知识。在普通新兵之中只有很小比例的一部分人活过训练、改造和训导，成为羽翼丰满的星际战士。在智库馆长中，淘汰更加严重。新兵不仅必须经受普通新兵必须接受的一切磨难，他的灵魂必须足够强大，能够忍受使用其力量时心智的重塑，并保护他免受次元风险之害。一个未来的智库馆员在他踏足战场之前便面对千万敌人——对异次元中的生物而言，他是上等的猎物，他拥有巫术才能和足够容纳恶魔本体的强壮肉体。对于新兵而言，每天都是都是漫步危崖之旅，一步失足便会使他葬送于疯狂和魔化。成功以纂写者身份加入智库之人，自其原阶，可提升为典记官，甚至首席智库馆长。他们的能力可以穿透异次元，转译星际通讯，并鉴别过度危险或过分异变的潜在灵能者。许多战团的智库会吸收较弱的非星际战士灵能者，用以执行日常简务。虽说效用尚可，可他们链结微弱，需要小心监管。战斗中智库馆员将释放其能量——或是强大的武器，或是预见预知的工具。他们侦测次元能流的扰动，能够发现次元物体的出现和活动。智库馆员的能力使他们远离他们的同志——毕竟他们操控着星际战士本该痛恨的能量。在帝国上下，他们是稀少的战士与贤者，结合了阿斯塔特军人的强大力量和容留制控其超自然能量的钢铁意志。

＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝

灵能头箍

战斗中，智库馆员依靠其灵能头箍压制敌人对灵能力量的使用。头箍的灵能导线穿过佩戴者的颅骨，直接接入其大脑，成为佩带者意识的延伸。它探测出次元被操控的迹象，协助智库馆长集中意志，通过增幅晶体序列对之进行干扰。

＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝







牧师

作为所在战团的精神领袖，牧师的形象是神圣净化恐怖而凶险的具像，身披合乎其死亡使者身份的黑色动力装甲。他们的头盔是帝王死寂的面容，他们的盔甲悬挂着献身战斗和死亡的徽记。作为可畏而令人鼓舞的战斗牧师，他们战斗在战斗最残酷之处，一马当先，领导着手下战士，在赞美帝王及其基因原体的同时享受着对敌人的屠杀。他们位列战团最伟大的英雄之列，在战争的灼烧和数个世纪的战斗经验中百炼成钢，因而能够携带战团徽章投身战斗。

牧师深受其星际战士战友们的敬畏。他们的严谨举止不允许在克尽天职之中有一丝失误。他们维持战团战士们灵魂的宁静，向其中灌输价值与信念，同时引导他们对之进行思辩与礼拜。他们的严苛凶名远扬，是残酷无情的个体，以其使命感和对战友的责任感而闻名，深知能使星际战士面对黑暗屹立不倒的唯一彻底的信仰。牧师以crozius arcanum战斗和引导，它既是军官的标志，也是致命的武器。这最为神秘而圣洁的器物反映着对星际战士而言，战斗的重要象征意义，其顶端常常饰有一件帝国雄鹰或者双翼头骨。

要塞修道院执行祈祷和礼拜的中心圣坛被称为reclusiam。它是一处威严沁透灵魂之所，包含战团最为神圣的遗物：基因原体盔甲的碎片，古老英雄的佩剑或来自传说时代的神圣旗帜。无数战旗悬挂于其圣墙之上，众多石块记叙着过去岁月的历史。而牧师们教导到，正规礼拜堂中的祷告并非永不可缺失，战火之中才是他们礼拜之处，矢弹枪的怒吼就是他们的祷告，敌人的毁灭就是对帝王的祭献。

＝＝＝＝

“战斗终结之时，以明晰嗓音诵读祷文，向生者之英勇致敬。为逝者赐予离去之仪式。让死者之兵器享有光荣。行以上之典礼时当心怀崇敬，不论因恶战而力竭，还是因沙场而心倦，这皆为牧师之天职。此事既其重负，亦其乐趣。”

阿斯塔特军部——信念之册

＝＝＝＝

















＝永续之战争＝







Ultramar之上极限战士国度的历史和战团的战争编年史密不可分，勇气之祷文、战旗和战利品填满了Hera要塞庞大雄伟的荣耀拱厅。古书记者和尊贵的执笔机仆维护着拱厅，确保一切赢得的荣誉都被记录在卷帙浩繁的战争典籍中，书中精确记录了一万年来战斗的细节。







·Ultramar的保卫者

位于银河深处，前线地带，Ultima节区的Ultramar在帝国之中无可替代，在大多数战团在小行星基地、要塞修道院或孤立世界中运作时，Ultramar的国度已经包含临近地区至少八个星系，接受其母星马库拉格的松散控制。

环绕马库拉格的众多世界实际上都已高度工业化，但它们不是Armageddon那种高度污染，毒气浓密的焦土。这些世界不需要交纳帝国什一税，能够要求极限战士的保护。这些世界也不接受帝国卫军的征兵，但是极限战士的领地内都是欣欣向荣与秩序井然，这些世界也不例外。Ultramar世界向极限战士提供新兵，某一家庭如能够证实有一名祖先是星际战士，它就拥有足以自傲的资格。

马库拉格周边世界也向战团提供原材料、补给品和各方面的支援。马库拉格和这些世界维持着紧密联系，所以大多数行星语言、文化和建筑上的共同性便不足为奇了。但是这些世界并非无法辨别，它们每一个都有其自身的独一无二的特征。

马库拉格是岩石质世界，由大量轨道防御系统和两组巨型极地防御阵列保护。就在那里，在崎岖而险恶的群山中，极限战士建立了他们的要塞，设立了基因原体的圣坛。在这里，传奇的基因原体的身体被置于静止场中保管，那里是一切忠诚帝国公民的圣地。Talassar是风暴肆虐、努海喧嚣，狂乱不定的行星，与之相反，Quintarn、Tarentus、Masali这三个世界冷清而干旱，巨大穹庐型的农业城市圈绕起生机盎然的温室和几百平方英里农业用地。Calth的住民身居地下的巨大洞穴，远离其太阳致命的射线，那里空气新鲜规模庞大，几乎会使人忘却他身处地下。Calth的船坞声名远播，建造了极限战士相当一部分的舰船。

Iax和Expandor都是位于Ultramar边沿，人口稀少的世界。Iax是农业世界的典型代表，也是帝国产量最高的生产世界之一。Espandor以森林为主，传说，在银河最早的殖民时代，因次元风暴偏离航向的商人是这里的最早定居者。Prandium曾是Ultramar最大的骄傲，她是银河中最美的行星之一。但是被称为泰伦虫族的异星种族的到来彻底改变了这个世界。

Ultramar是最接近帝国文明的完美模式，而极限战士在一万年来以勇气和荣誉为保卫它而战。从因Word Bearer而包含致命辐射的Calth太阳，到光荣连队对抗剥夺者的第十三次黑暗圣战，极限战士有着光荣战斗的历史，受到几乎所有其他星际战士战团的羡慕。这些战役的大名在帝国各处传扬，其声势从Ultramar直达西方的光晕恒星系。同样的语气讲述着Armageddon的冲突和獠牙之战，极限战士所经历的战争是帝国建立以来传奇故事的素材：摧毁钢铁战士痛苦要塞的Tulwa攻城战，Jhanna净化行动，马库拉格战役和数以百计的其他战斗。







·虫族战争

在帝国最遥远的前线，极限战士是对抗来自东方的超银河范围威胁的中流砥柱，在这一宙域，有史以来最为危险的敌人，就是泰伦虫族的虫巢舰队。泰伦虫族是吞噬一切的掠食者，知名审判官凯普曼在太空远端发现了其掠食行为后，它们便成为帝国关注的对象。被称作比蒙巨兽，由生物星舰组成的泰伦虫巢舰队，吞噬着所经之路上的一切，其锋直指Ultramar。泰伦是第一个陷落于泰伦虫族之手的世界，然后是Prandium，Ultramar的明珠。Prandium之上，除去光秃秃无生机的岩石之外，一切生命体都被剥蚀，用于供养泰伦的诺恩虫后贪得无厌的繁殖器官。极限战士舰队阻挡住了异型的脚步，直到马厄努斯·卡奥格，极限战士战团导师，将舰队向马库拉格回调，开始孤注一掷的赌博。







马库拉格战役

泰伦虫族接近了马库拉格，受到了行星防御系统的激烈迎击：纵深配置的激光炮阵列和数以千计的轨道鱼雷发射器。数以百计的生物舰船被撕碎，但即使这样强大的防线也无法永远拒异型于门外。战争的最终结局将由马库拉格地面的兵力所决定。虽然伤亡惨重，但泰伦虫族的生体最终得以登上马库拉格，并对统制行星防御系统的巨大极地要塞发起冲击。在这灰暗的时刻，马库拉格冰封的荒原上，战火从未如此炽热。泰伦虫族的增援如熔岩流一般，使整片天空开始沸腾，但勇敢的极限战士们和他们的辅助卫戍部队让入侵者推进的每一码都以血流成河来换取。但是勇气和荣誉也有其极限，当卡奥格大人带领刚刚在轨道上摧毁泰伦舰队的战列舰队“暴风”到达时，第一连的资深战士已战至最后一人，在北极防御要塞惨遭全歼。全靠他们高尚的牺牲，入侵部队几乎完全被歼灭，随着第三和第八连摧毁所有剩余泰伦虫体，马库拉格战役胜利结束。第一连的光荣就义在英雄史诗中恒久流传，直至今日，但他们的损失是令人扼腕的打击。直到现在，两百五十年后，战团才得以恢复第一连的全部战斗力。

虽已被打败，但是这样的邪恶不会轻易灭亡，不到两个世纪，泰伦虫族又回来了。吸取它们在马库拉格战败的教训后，泰伦虫族这次从宽广正面发起攻击，而不是巨兽舰队采取的集中突击。此次入侵被命名为巨妖，随着动乱、背叛和迷惑的一波波冲击，虫巢舰队摧毁了几十个帝国星球，在最终战败于蜂窝世界Ichar IV之前，夺去了几百万人的生命。又一次，极限战士一马当先，卡奥格大人代理帝国部队最高指挥，牧师卡西乌斯担任他的首席参谋。虽然行星绝大部分地表在大战的浩劫中化为废墟，但这个世界仰仗星际战士、帝国卫军和异型灵族和同心协力得以保全。虽然巨妖虫巢舰队的最大触手已被斩断，更多分舰队仍旧突破了帝国警戒线，在帝国星域肆虐至今。Segmentum Solar和Segmentum Tempestus现在仍旧承受这虫族魔爪带来的侵略和死亡。远古的誓约蒙受尊荣，极限战士再次同虫族战斗，这次是在由罗保特·基里曼在大圣战中解放的世界，Tarsis Ultra。在死亡守望——异星审判庭直属部队的协助下，极限战士第四连得以击败另一次虫巢舰队的虫群——这次被命名为海蛇。从银河平面下方发动攻击的海蛇表现出了泰伦虫族狡诈的另一面，毫无疑问，极限战士们将再次对抗这些异型的复仇。







（巨兽【Behemoth】圣经中与猛犸并列的洪荒巨兽，灭绝于大洪水；巨妖【Kraken】北欧神话中的深海巨妖，可掀翻巨舰的巨大乌贼；海蛇【Levithan】北欧神话中的巨大海蛇，巨大无匹，力大无穷。——kv85注）







·Charadon的欧克兽人

欧克帝国随统治它们的军阀一起沉浮，当一个明显强悍的军阀在他的战旗下聚积足量的战士后，被称为Waaagh！的，横扫整个星系入侵将会在劫掠的狂热中将一切推平，战乱和毁灭超乎想象。首席智库馆长提古留斯，Boros兽人入侵中的少数幸存者之一——Balur远征的顶点——在几十年以来辅佐他的战团导师采取最有效的作战手段对抗距离Ultramar最近的兽人帝国，Charadon。通过睿智的参议和长远的预见，提古留斯证明自己是对抗欧克兽人威胁的行家里手。针对关键兽人世界精心策划的攻击和精确执行的远征动摇了Charadon的帝国，使之几十年未曾发动任何规模的Waaagh！。科林斯远征是此类战役中的最后一次，科林斯之墙下，他们赢得了更多荣誉。但是伴随荣耀的还有悲哀，长者加拉坦，马库拉格战旗掌旗手，在那伟大的突破行动中殉职，即使在他死去时，他也未曾让战旗倒下。







·银河前线

异星种族和混沌的湮灭力量的威胁是东部边境挥之不去的危险，在那里，星炬圣洁的光辉变得黯淡，而地球的武力也是远水不救近火。这遥远的距离使得帝国的敌人横行无忌，唤起了他们向帝王的国度扩张疆域的野心。这种人物之一，就是钛族，一个充满活力，高度发达的种族，他们利用帝国近期Segmentum Obscurus所属部队与遭到围攻的卡迪安之门两地军队的调动，进一步扩张了他们的帝国。极限战士部队之前曾与钛族交战，在742.M41的达摩克勒斯Gulf远征中，铁手战团，极限战士和帝王之镰的联军在钛族Spet世界Dal'yth Prime上与之战斗。除异星部队的威胁外，混沌的湮灭力量中也有着罗保特·基里曼的后代们极度仇视的对象。正是罗保特·基里曼的远见卓识在大背叛后的日子里将帝国整合为一，而混沌惩罚曾与之敌对者的方式也从来没有改变。虽然他们远离噩梦般的恐惧之眼，黑暗力量绵长的触角和混沌之神的恶毒影响仍旧冲击着东线边境。

（星炬：通过燃烧灵能者来发光的巨大星际灯塔，为进行次元空间航行/跳跃的帝国舰船导航。）
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那个本地人就那样继续呆呆地看着我们继续开火。我想这事也不是那么奇怪，考虑到这些家伙见到一把单开刃的刀子都以为是神的作品。这些白痴土著，要是他们不那么愚昧，兴许还可以保护一下他们自己，而我们也就不用冒着丢脑袋的风险老远跑来保护他们。我的注意力被旁边又站起来的侍虫吸引了过去，几台奇美拉不得不再对着它齐射了一次。我命令排里的士兵站成射击队型，一边保持着稳定的光枪射击一边慢慢向着它前进。然后那东西便一跃而起，向畈尼克斯的小队冲去。尽管这家伙象条奥维瑞安眼镜蛇一样发嘶嘶地叫个不停，到底还是被他们的光枪和重矢弹机枪给打垮了。它看起来有些象是从身体里崩溃掉了一样，两条吓人的大爪子也耷拉在尸体上。



我走过去确认它是不是真的完蛋了，对这些该死的泰伦异形，你永远都要谨慎点。它们中有些家伙有着让人不敢相信的重生能力。那东西黑黑的血在草地上到处都是，而它自己看起来的确象是一具尸体。为了保险起见，我用自己的手枪在它的头上又补了六下。



“好了，罪兵们！”我对着这排士兵喊道：“上车，走人！”



有些人于是开始向齐美拉装甲车走去，但是畈尼克斯、莱特斯和几个人一起走到了我的身边，莱特斯先开了口：

“我们想过了，凯齐。现在，我们有一个天大的好机会。我是说，我们现在有一个摆脱这个身份的机会。”

我看着他们，没太明白他们的意思：“你们想说什么？”

“我们是说……”畈尼克斯接着说：“这儿到丛林那只有两里格远，上校永远别想在那里找到咱们，而且那儿有大把的吃的，有遮身的地方，有一切我们需要生存下去的东西。只要现在把奇美拉向南开过去，然后咱们就又是自由人了。”

他藏在头发后面的那双眼睛热切地看着我，并向前迈了一步。

“想想，”他继续说：“再也不是带罪兵了，再也没有上校布置的那些他妈的自杀式任务，再也不用分分秒秒都担心咱们下一刻又会出现在哪个地狱式战场上了，自由，中尉，自由啊！”

我几乎不敢相信自己听到的。我和畈尼克斯一起战斗有个一年了，莱特斯在第十三惩戒军团里也混了差不多两倍长的时间。和我一样，和其他所有的带罪军的成员一样，他们曾经违反过帝国卫军的军法——很严重地违反，而我们的余生也就将在这惩戒军中度过了。我们在一起经历过十几个战场了，都是一个人能够想象到的最可怕的战斗。我们都挺过来了——自杀式进攻、殿后，还有任何你能想到的有去无还的情况。能活到这么久，只靠胆子大和力气大是不可能的，但是，我实在不敢相信这几个家伙还能冒出这么傻的念头来。



“这算是他妈什么计划？”我发作了，他们的爪子也伸了出来。畈尼克斯开始变得恼火起来，我可以看到他的血直往脸上充。如果我不阻止他的话，马上他就会变成一个大麻烦。

“伙计们，你们想一想……”我试图让他们冷静下来：“你们根本没把事儿考虑清楚，真的。天上有艘异形的母巢舰在那里停着，满满装了一船专业进化过的杀人机器，每一只都能在看到你的第一秒内把你活吃下去。现在那些装着它们的孢子还没有象下雨一样从天上掉下来，就是因为我们把这些侍虫一只只都找出来干掉了，它们还没找到基地在哪里，它们还不知道该把部队从哪里放下来。”



“但是我想你们也知道，现在只是拖延时间而已，因为咱们永远没办法把他们全都找到，绝对没那个可能——而且，就算是我们能，只要它们一知道有更多的帝国运输船正在赶过来，可以保证它们会立刻把所有该死的生化怪物都一股脑甩到地面上来。”



“所以，在我看来，你们有两条路可走。第一条是你们的计划，意味着在露天地里逛悠，我知道那里是丛林，但是它们到了地上照样能把你找出来，然后呢，你们能有什么机会？或者，你们可以跟我回基地去，那里起码还有战斗修女的部队还有两千多本地人跟咱们一起顶着。你们自己选吧，不过如果你们不走我这条路的话，恐怕我得让你们用两条腿离开了，要是我让你们把奇美拉开走，上校能活剥了我的皮。现在还是正中午，你们有八个小时，大把的时间可以挖个洞然后等着异形找上门来。”



我看到他们的脑袋逐渐又看得到现实了，如同太阳从一片云彩后面又露了出来。我一直以为我在以前把他们调教得比这更聪明一点。但是现在看起来有些人是永远不长教训的，吃硬不吃软。只是很不幸，在带罪军里，大部分通过“硬”教训学习的人都成了蛆虫的食料。



他们什么也没说，只是默默地转身回到奇美拉那里去了。保险起见，我最后看了一眼地上的那只侍虫。我觉得十分奇怪，因为在这个行星上，任何其他的新鲜尸体扔在这里，早该爬满了食肉蚁，而且天上会招来一群食腐的大鸟在转圈。但是现在，什么都没有。即使是一只臭虫都不会去碰一下任何泰伦生物。靠，整个银河里，这些该死的异型是最让我头皮发麻东西。





就这样，我们完成了这一次的清扫行动，而我现在也回到了裁决基地，和上校一起在中央要塞里做着汇报。我可以从一边的窗口向外看，就可以见到在午后大太阳暴晒下的基地的房屋和围墙。裁决基地本身不大，说实在的，只比一个小镇大不了多少，半英里方圆，有一个很大的中央营地，加上一些零散的建筑，当然还有这一座堡垒，这一座建筑同时还担任着教会小教堂的职能。我可以看到在外墙后巡逻的人，而且即使是隔着这么远的距离，我依然能嗅到他们绷得紧紧的神经。



“凯齐！”谢佛上校大喝了一声，将我的念头从窗外拽了回来。这屋子里和我在一起的有他，还有格林和柯尼另两个中尉。



“正如我刚才说的，”上校语气尖锐地说：“我们已经和援军联系上了，他们还有不到两天的路，只要我们再守住四十八小时，就有整整两个师团的卫军部队赶到。这里的围墙很坚固，而且有十八英尺高，所以我们需要担心的就是能够跳过墙的迅虫和侍虫，其他种类的在爬上墙的时候干掉还是很容易的。剩下的弱点只有大门，但是大门有两座装备着自动炮的塔楼从侧面防护，而且我们可以将奇美拉靠在门后做加固。那么，有什么问题吗？”



柯尼紧张地清了清嗓子，将他面前的一缕头发拨了一下。他是一个很瘦的男人，在我看来很有些神经过敏。皇帝在上，天知道他当初怎么会有那个胆子带着他的小队去帝国教堂里偷的圣物，之后还一把火烧了那房子。更让人惊讶的是，教会居然没有要求把他的脑袋放在盘子里上交并将他的肠子拖到大路上做装饰。



“那些石像鬼怎么办？阁下？”他说。

“没什么问题，”上校保证说。他还是如平常一样的冷若冰山，就好象我们并不是要在未来的几天——也许就是几小时——之内就要为自己的小命大战一场。也是和平常一样，他的制服一尘不染地套在身上，下巴剔得干干净净，跟一个刚出兵营的新人一样的做派。

他是一个身形高大的人。不只是这样，他那一双寒冷的蓝眼珠子和他自己那强烈的个人意志，让他看起来起码比任何身边的人高上一倍。我不会把这种感觉叫“个人魅力”，因为他实在不是一个说话很多的人，他只是有那么一种能充斥了整间屋子的压迫性存在感。

“我们有两台九头蛇高炮，这座要塞有四个防御火力点。不管是什么东西想飞到墙这边来，都会被我们的火力敲掉。不管怎么说，凯齐他们那一排将在墙下作为机动性后援。任何泰伦异型突破了墙头或者是大门，又或者有什么意外的空降客人掉到营地内，他们将负责处理。还有什么问题？”

“那些修女，她们在这里怎么安排的？”虽然我早已知道了答案，但是仍然问了出来。



“战斗修女是在军需部的指挥之下，所以我们对她们的行动没什么干涉权。不过我和她们的最高指挥讲了我们这边的计划，我肯定她们会尽自己那一份力，那些土著们也一样。他们将负责墙上的防御，我们的任务就集中在门房一带，那里将是战斗最激烈的地方。”



“如果你们需要对我汇报，就去那里找我。”他补充说。



不出我的意料，上校总是把自己放在最艰难的位置上，而且他总是能从那种战斗中活着挺过来，只有皇帝知道他是怎么做到的。我们被放在这样一个岗位上是因为我们犯了错，但是他呢？他犯了什么罪过？我是说，什么样的人会自愿选择带领一支帝国卫军惩戒部队呢？要投入一个又一个只有被皇帝加护赐福才有可能活过来的战场，在缓上一口气之后，又毫不犹豫地直奔下一个地狱，什么样的意志才能让一个人做到这样的事？他肯定是个疯子，我是说，疯得很严重的疯子。

他们说上校在运输船上的时候，曾经以练习各种在重伤时自杀的方法来打发时间。我收回之前对泰伦虫子的看法，这世上有比那更让人恐惧的东西，尤其是那东西是以人型存在的时候。他们说上校就是一个人形的魔鬼，当他已经准备好战斗的时候——比如说现在，你去看看他的眼睛——就好象我现在这样，那么，你也会相信我刚才的定义。



那是一天之后的中午，虫子们终于找到了我们。也许是一只侍虫逃过了我们的搜杀，这很不希奇，要知道那东西虽然体形不小，但是它们实际上可以狡猾得让你不能相信。他们甚至能在十英里外的下风里闻出来你在什么地方，更别提它们那种变色的本领让它自己很难被发现。也有可能是那些虫子并没有找到我们，只是它们决定不管我们在哪里，总之是下来再说了。



昨夜，我站在墙上，看着那些孢子从天上坠落。相信我，那是相当可怕的景象。就象是十场流星雨同时落下来一样，一波又一波的，漫天的孢子。我听说有一种古老的传说，说是如果你见到一个流星，那么你可以向皇帝许下一个愿望，他会实现它。



那么，天上有这么多燃烧着的星星往下掉，我该有一大把的愿望可以许了吧？但是我决定把这些机会一次用掉，向皇帝许下一个大大的愿望。你知道我祈祷了什么？我希望那些该死的流星雨立刻停下来，一颗也不要再出现。但是看起来它们还是照常地一波又一波落下，所以我猜一个我这样的谋杀犯是再没有权利向他祈祷了，这就是为什么我在这里，用自己唯一还可以作到的方式为他服务。



靠，呆在这里，在这个基地里，和那些教会的人员在一起，我想这事一定跟我现在胡思乱想的状态有干系。我是说，我知道皇帝陛下是我们的主，在看护着我们，但是我一直都知道，能够照顾自己的人就必须照顾自己，因为皇帝必须去看护那些不能照顾自己的人。正如我们必须到这里来保护那些部落里的人，和异形作战，因为他们有的只是勇敢战士的心和那些糟糕的小刀和长矛，这些东西在他们自己之间打来打去的时候都是不错的，但是用它们面对泰伦生物，就好象希望抓住自己的手来防止一颗炮弹将自己炸飞一样有效。



不过我想，当你站在这里，几个小时地看着自己的末日源源不断地从天上降下来的时候，当你想到，如果这一次失了手，你的内脏将被侍虫那长长的钩爪挑出，或者让迅虫那些匕首一样的前爪刺进你的胸口，如果在这种时候，你知道，那些并不是你生命的终结，你知道，有一些人会在另一边等着你，你知道，这一切并不是在浪费时间，这样的话，也没什么不好。



我知道我应该把这些不健康的想法扔到水沟里去，我知道我应该保持警戒，否则的话这很可能是我在带罪军里的最后一次行动了。但是这很难，真的很难，因为我曾经就在伊查四的战场上，我亲眼见到了它们可以对一个世界做什么，我亲眼看到了它们是怎样战斗的。那时，带罪军还曾有着六千人，但是我们只有不到五百人活过了战斗。我听说，普通的卫军部队，在保卫伊查四号行星的战役中，阵亡了不少于一百万人。

当时，那战场上还有泰坦，还有星际陆战军，如果谣言是正确的话，我曾经有一次听人说，连精灵们都来了。所有的那些枪炮，所有的那些人，我们才只是勉强赢得了战斗而已。我这辈子里已经见过了太多的血腥，太多的尸体，我已经不再会做噩梦了。但是如果说还有一样东西会带给我噩梦的话，那就是泰伦生物，它们对我们来说是如此的不同。即使是兽人在战争的时候也是为了疆域和征服，但是那些泰伦异形，它们只是吞噬掉一切，就好象它们就是为了到这里来将所有的生命都抹掉一样，在做到这一点之前，它们将永不停歇。



这就是为什么，我会在昨夜站在这里，在寒风里——你根本想象不到，这地方在白天这么热，到了晚上居然能这么冷——看着它们从天上下来。我看着自己的噩梦落下来，因为这一次我真的有一种很不妙的预感，我脖子后面的头发将我自己扎得生疼，让我觉得自己其实已经死了，只是身体比日程安排还慢了那么一步而已。



这就是为什么，我会站在那里，希望着确实有一个皇帝存在着，希望他能够倾听我们的祈祷，，希望他能够对我们加以援手。但是我不能把希望放在这上，这就是为什么我现在会站在这里，看着太阳向丛林落下去，以从没有过的决心准备着战斗，准备尽自己的一切所能。因为，死神已经跨过对面的平原，蜂拥而来。

第一波攻击踏上了围墙。太阳正搭在地平线上，它们就从那个方向涌过来，用最后的阳光干扰我们的视线。上校关于石像鬼的推测是对的，我们的防空火力足以对付目前的情况。有大概一百只异形飞到近前，从高空直扑下火线，然后高炮便开始轰鸣，将它们一只只从天上击落。有些侥幸逃进了内墙，但是迎接它们的是九头蛇的高爆弹头，将这些生物炸得粉碎。那一幕实在是可怕，无数有些炭化了的碎肉夹杂着血水向你淋过来，如同一场恶心的雹子。但是被淋到的人根本没有时间把自己清理干净，因为下面那一群敌人已经到来。那之后的情形，象我这样作为后备队，站在离墙几百步远的地方，就不太清楚了。



我们为自己整理出了一块杀戮场，我们把一圈周边地带的建筑炸掉，清理干净，用这片地带作为堡子周边的临时工事。这样，当哪只虫子突破进来之后，我们就有了第二道射击防线。战斗最激烈的看起来还是在门房一带，就象中校预测的一样。南墙上的士兵有三个横排的厚度，同时，战斗修女们负责着西墙的防御，她们只有罪兵们一半的数量，但是看起来防御能力要比我们强得多。当然话说回来，如果给我一套动力装甲和矢弹枪，我也可以让你看看一个带罪兵能变得多狡猾、多棘手。



大概是攻击开始了十五分钟之后，虫子们第一次突破了城墙。我在巡视南墙的东端时发现一队虐虫在那里徘徊，那时我意识到那里的墙上已经一个人也不剩了。



“来呀，罪兵们！咱们的死日到了！”我象平常一样大吼一声，然后，我们穿过杀戮地，用自己最快的速度向着围墙冲了过去。奇美拉的驾驶发现了我们的行动，于是下一秒，多管重光枪和重矢弹机枪对着那些虐虫齐射起来。三十秒之后，我们开始登上台阶，一边接近敌人一边不时地射击。当我们到达墙头之后，来自奇美拉的援护火力便停止了，于是我发现自己被那些生物包围了起来。



我眼看着一只生物将它前肢上长着的射击器官对准了我，所幸我得以在它来得及射击之前将它放倒在地。一刹那之后，它们就一齐扑了上来。我将自己腰剑的锯剑拔了出来，让它的锯齿疯狂地转动，其他的人也都上好了刺刀。虐虫们一路上疯狂地撕咬、抓扯着任何挡在面前的物体，要不是它们那种配合性的攻击方式，我简直就可以发誓说这些东西是完全没有心志的。随着它们的存在充斥了我前后左右的各个方向，我感觉自己似乎就要被这攻击的浪潮所冲走，恐慌猛地占据了我的意识，看着周围满是獠牙的噩梦一样的面孔，一股苦水从我的肚子里涌了出来。有一只虫子向我跳了过来，它的两队上肢向后紧绷着，准备着出击的那一刻的到来，但是我的锯剑挥了过去，将它的甲壳劈开，我的脸上也喷满了那生物的血。那液体的气味几乎让我立刻就呕吐出来。我又一枪射在另一只虫子圆鼓鼓的头颅上，然后，什么东西狠狠地从后面击中了我。那东西从后面紧紧抓住了我，从一个我无法反击的角度。我可以感觉得到它的爪子在我的防护衣上撕扯，我听到了衣料被撕掉的声音，它湿热的呼吸就吐在我的脖子后面，一条长长的尖舌在我的脖子上不断滑动。它的牙齿咬住了我的肩膀，我则尝试着将手枪转到一个合适的角度，绝望地想将它从我的身上赶下去。我绝对不想就这样被一只该死的虐虫杀掉。我不会就这样完蛋的，不能象这样。



在它致命的一击到来之前，图可赶来了，他是畈尼克斯那一队的人，他的刺刀穿进那只虫子的身体，然后，它放开了我的身体，掉在了地上。我并没有得到任何机会去感谢他，他已经被扑倒在地，一只利爪切掉了他的半边脸。那只生物越过了他，攒紧了身体，随时准备着再次跃起，然后它的一双红眼转向了这边。我从下面用枪射中了它的下肢，然后，用锯剑划开了它毫无保护的柔软的腹部。几乎失去了一半脑袋的图可在哀号着，但是我却没有时间让他安息。或许就象他们说的那样，坏人们是没有安息可言的。



我们一寸一寸地血战，将它们逼了回去，赶到了高墙的边缘。我看到畈尼克斯把一只整个地举起来，摔过了胸墙外，它的爪子和尾巴在坠落的时候还在不断地扭动。然后，我也看到了它怎样再次站了起来。墙外垒着一层它们的尸体堆成的小山坡，一具又一具的尸体，直堆到高墙的三分之二高，足足有三米多，成为了那些生物的攻城梯。



“手雷！把这些尸体从墙下炸开！”我大吼着，同时躲避着一条抽向我喉咙的带着尖刺的尾巴。我的锯剑再次转动了它的尖牙，穿进甲壳当中，发出了刺耳的嘶叫声。其他人听到了我的话，于是将自己的破片手雷投过胸墙，试着让那一堆血肉的小山崩塌。我看到马歇尔站在墙头上，抓住自己的光枪枪管，象使用一支棒子一样左右挥舞着，将那些冲上来的生物砸下高墙。那些手雷爆炸了，然后，什么东西崩溃了。那一堆尸体向墙外的方向崩飞了出去，零落地散在地面上，在墙根，只留下了一滩滩的血迹。



然后，那些虐虫们退却了，它们离开了墙边。但是事情并没有结束，又有一群生物向着我们冲了过来——很快地冲了过来。那些有着跳蚤一样后腿的迅虫开始加速，几乎是飞着一样越过了尸阵，跳向墙下。我们尽全力在它们冲到之前射杀它们，但是最后还是有二十，或者是三十只异形来到了墙下。它们在那里停了大约半下心跳的工夫，将后肢上强大的肌肉紧紧收缩起来，然后猛地弹开来，以超过两三尺的高度飞跃过城墙，那四支致命的刀一样的前爪狰狞地伸在面前。



有一只生物将它的爪子穿过了马歇尔的肩头，他用一只手抱住这只生物的前肢，将它抓在胸前，再用另一只手臂紧紧勒在另一只打算冲过去的生物的喉咙上，然后向墙下扑去，将那两只异形一起带了下去。一只带者锯齿的利爪向我的大腿挥过来，但是我的锯剑比它先一步到位，将那条前肢狠狠锯了下来，我的手枪则射穿了它那双红色的玻璃眼中的一只。接下来的战斗，则变成了一个模糊的白日噩梦，里面充斥着不断的切、砍、刺，不停地踢打，不停地射击，不绝的哀号，野兽一般的面孔和灼热的呼吸、迎面砍来的利爪、撕咬着的尖牙，鲜血、脏腑、残肢断臂在路面上到处都是，一直一直地战斗着，直到你的手臂因为疲劳变得无比沉重，直到你的大脑再不能处理任何信号，你只是凭借着本能战斗着，再无其他。

　

我们终于把这一次攻击挡了下去。随着泰伦生物从平原退走而去，一阵欢呼从门房一带开始蔓延开来。我由着手下的人跟着一起去欢呼，虽然我认为事到如今并没有什么值得庆祝。那一次几乎就要被虐虫杀掉的惊恐开始慢慢地从新鲜的记忆里爬出来，于是我开始在四周走走看看，希望找到一些事来填住自己的脑袋，不再去回想这一次有多么接近死亡。然后我看到了上校正从通道另一边向我走来。他的脸上还是严酷如常，我从来没有见到他哪怕是有过一丝的笑意。



“凯齐！你把通道上的尸体清理干净，我现在去派火焰喷射器小队将墙面收拾一下。”就这么一句话，然后他便头也不回地走开，对其他人发布着命令，将还能战斗的人和需要得到皇帝怜悯的人分出来。就这样，没有一句感谢，没有一句“做得不错，凯齐，你把墙头守住了”。只有更多的命令，更多的活儿，更多的战斗和死亡等着我们。我点名吩咐了几个人开始将尸体扔下围墙，然后看到上校说的喷火器小队已经开始了工作，将一堆堆的尸体变成一堆堆的灰渣。于是我将这些事交给了他们去操心，而自己离开了围墙，去找上校。



我在堡垒的外面找到了他，他正在和纳山尼奥讲话，后者是一位教士，这个基地的负责人。他们看起来正在争论着什么。



“但是这些人需要看护和治疗，你不能让他们就这样继续战斗下去。”纳山尼奥对他说。

“如果这些人不能继续战斗，那他们就已经是死人了，教士。我们需要把手里每一个人都部署到战斗岗位上去，”上校用他那低沉又刺耳的声音回答说。这是在战斗开始之后，我第一次有机会好好地观察他。他的制服被血浸透了，异形的血、人的血，但是看起来那些没有一滴是他自己流出来的。他全身上下没有哪怕一点点的刮伤，连一丝一片都没有。我感觉自己的脊骨透出一阵寒意，然后试着让自己不再去想这个问题。



纳山尼奥还要继续争执，但是上校举起了手打断了他的话头。

“这些人不配得到你的怜悯，”他说话的时候，眼神好象是被寒冰映射着的阳光一样逼人：“他们都是些小偷、杀人犯、强奸犯、抗令不从的和异端分子。你能想象得到的任何一种罪行在这里都可以和一个人对得上号，他们是叛徒。他们曾经以自由的身份在光荣的帝国卫军部队里服役，但是他们背叛了皇帝陛下和他的臣民们对他们的信任。他们违反了帝国的禁令，他们亵渎了皇帝的仁慈，而我必须也一定要为此而惩戒他们。”

“只有皇帝陛下能够判决一个人的罪行。”纳山尼奥争辩说。

“而只有在死亡中，我们才能接受他的审判。”上校将教义的后一半对应出来。纳山尼奥静静地看了他好一会，然后转身离开了。



“记住，纳山尼奥，”上校接着对他大声说道：“在今朝为他尽忠，因为明日你可能已经死去！”然后，只是在那一瞬间，只有那么一瞬间，一个隐约的微笑爬上了谢佛上校的嘴角，带着那么一丝的满足，就好象他知道了一个全银河系都没人知道的秘密一样。

“凯齐！”他喊道，好象从一开始就知道我在这里一样，他用一根手指对我勾了勾，说：“我想你也明白，刚才只是第一次攻击而已，我不知道下一次攻击什么时候会到来，所以你要时刻做好战斗准备。还有不到一个小时太阳就会落下，我认为在夜幕降临之前他们会继续等待。我需要你和你那一排驻守在门房旁边。这第一次进攻只是在了解我们的防御能力，计算我们的火力，现在它们知道我们在大门一带的压力是最重的，所以当它们再一次到来的时候，它们会猛攻那里。”

“我们必须不惜一切代价守住大门，凯齐，否则一切就都完了。在大门附近留守，等着我的信号，一定不能让任何东西把你的注意力从大门那里吸引开！明白了吗？”



“完全明白，阁下！”我答道，就好象我没有注意到目前的情况一样。这一次进攻我们只遭遇了石像鬼、虐虫和迅虫，这些对他们来说都是可以消耗的兵力，当下一波攻击到来的时候，我们将面对更可怕的东西，战虫、刽子手，甚至有可能会引来那只大虫子——巢主自己。



“你接到自己的命令了，立刻执行吧，中尉。我需要所有人在半小时内做好射击准备。”然后他就这样离开了，开始大吼格林和柯尼的名字。

　

上校是对的，就象我早就知道的那样。愿皇帝早点把他那条命收了去吧，他的话总是那么TMD准。



夜晚很快就到来了，泰伦生物的进攻还没有到。我帮助柯尼的队伍把几盏从奇美拉上拆下的探照灯在墙上架了起来。携带式发电机的嗡嗡声在营地里到处回响，不过注意声响对于我们来说没什么帮助。因为，那些虫子们在行动的时候，只要它们愿意，你要它们有多安静，它们就能做到多安静。那也是它们最可怕的一个特点——安静。没有战吼，没有口号，只有一波又一波的生物向你涌过来。它们在战斗的时候虽然经常发出蛇一样的嘶嘶声，但是我怀疑它们是否有真正意义的语言。他们是野兽，他们是虫子，但是它们组织严密得超越了这些种群中的任何一种。它们很象我在安台底斯见到的蜂群，每个个体之间似乎完全感受得到其他个体的意向。当它们中的一个找到了你，那么群体中剩余的成员很快也将蜂拥而至了——举例说，为群落寻找猎物的侍虫。



就这样，当探照灯终于亮起来之后，我来到了墙头看看是否一切顺利。那些愚蠢的大兵把灯光直直地照向了最远的角度，似乎是想尽量早地探得敌人的动向。这我倒也理解，不过问题是，他们这样的搞法，光柱还没等照到地上就已经弱到什么也照不见了。



我抓住了最近的一个灯架，把灯光压了下来，照在大概七十米外的地方。我的看到似乎有一点东西一闪而过，于是我大喊着指示其他人把灯光集中过来。然后，我看到的景象让我感到恐怖得脊梁骨一阵发麻。我得说，这种感觉对我来说不是很常有，对我这样的人来说，真的不是很常有。在草地上，密密麻麻的虐虫腹贴着地皮向我们爬行着，在它们后面紧跟着的是同样匍匐前进的战虫，这些野兽足足有两人多高，两对前肢上长着各种肉搏和喷射式的杀人凶器。它们慢慢地爬行着，骨质的关节和甲壳在探照灯的光柱下映着白光。



它们那一双双的眼睛在灯光的照耀下反射出点点的光芒，这无数的闪烁的光点就直向我们注视回来。那些眼睛看上去如同死物，那里没有一点感情，没有任何东西。甚至没有一点点的饥饿，而参考这种生物经常把整个行星吃个干净的事实，你至少会期待能在它们身上看到相应的那种饥饿。但是，那眼中什么都没有，我唯一见过比这些眼睛还要寒冷的，只有史卡佛上校的眼中白色的火焰，而我们大家都知道，上校根本不是人。



“各自瞄准目标，开火！”我大吼道。我看到士兵们开始射击，首先是火箭发射筒和自动炮，然后是光枪的齐射。这时那些杂种终于意识到生死的游戏已经开始了，它们从草丛中立起身子，向我们直冲了过来，远看去，一片多臂的杀人怪物浩浩荡荡地带着生吃了我们的打算，迎面扑来。我最后又看了一眼那平原上澎湃而来的洪流，爆炸的火光不断地在它们中间绽开，在地狱的业火中将一个个身影短暂地映照出来，我转过身去，一步三阶地跳下台阶，跑回了自己排里。



“好了，各位”我告诉他们：“做好战斗准备，紧紧跟住我，保持密集队形。如果你被单个隔离出去，它们绝对会优先把你放倒，绝对！射击的时候瞄准露肉的部位，你的光枪对付它们披甲的效果就跟对付雷门罗斯坦克一样。同时也要注意你们的弹药指示，今天注定要过一个长夜，我不想到最后赤手空拳面对那些该死的虫子。”



“最后，可别死了，不然的话我还得再找一个无可救药的混蛋来填你的位置。如果你们要是让我倒下，我发誓我会做鬼回来缠着你们，让你们一辈子都记得自己只是个没牙的兽人养的种！”

这话倒是赢得了一些笑容。其实就我个人来说，我才不在乎这些战前演讲之类的东西，只是他们有些人很需要这个。我能看得出来，有很多人跟我现在一样，承受着很大的压力。我是说，虽然这些人大部分都是些皮糙肉厚的大肉脑袋，但是，即使你两只耳朵中间除了空气什么都没装，在面对着泰伦生物带来的不可言的恐惧面前，也不可能无动于衷。事情并不是它们杀掉你这样简单，它们会吞掉你，把你之所以成为的你一切，把你可能成为的一切，无情地剥夺，然后将这些处理、储存，然后做成另外一种存在。我不介意对你承认，这是一个非常可怕的认识。



墙头上的射击还保持在一个稳定的程度，所以我想目前他们的情况还好。我给了自己一点奢侈，将视线转到了那些和当地人并肩而战的修女的阵地上。我可以告诉你，那真是个火热的景象，大概有一千多皮肤黑黝黝的本地部落战士，他们投掷着长矛，开弓射箭，满身的汗水。他们大声喊着自己的战歌，歌声在高墙之间回荡着。然后是那些修女，她们也在吟唱着，在所有的这些声音之中，她们对皇帝祈祷的歌声缓缓升起，如同唱诗班一样，所有人的歌声都合为同一个旋律。我听不清具体的词句，但是这歌声进入到我的内心，我几乎感觉到它将我的灵魂托起。那是饱含蔑视和热情的歌声，在她们歌唱的同时，她们手中的矢弹枪伴随着旋律一轮又一轮地对着黑暗射击着，每一发子弹都带着一条光亮的痕迹，撕开前方的阴影。



然后我看到一排本地人四散地跳开来，好象疯子一样大声惨叫着，在自己的脸上和胸膛上胡乱抓挠着。那是敌人的死亡喷枪了，这种器官可以射出一种会爆开的小虫子，打在哪里就会溅出一大片酸液来。如果放着不管，有足够的时间，这种酸液似乎可以腐蚀穿透任何东西。对于本地人那种大部分身体都裸露出来的打扮，这东西是非常致命的。我将视线从那里挪开，试着对那些痛苦的号叫充耳不闻，开始打量起门房一带。



那里已经开始了肉搏战，我在人群中找到了上校的身影，他一手握着发着光和热的动力剑，一手拿着矢弹手枪。当其他人都在绝望地拼杀砍刺的时候，他只是一步一步来回走着，每一枪、每一剑之后，便有一个敌人倒下，那周围的混乱和他比较起来，是那么的格格不入。我看到一只侍虫出现在他的身后，而他只是转身站好，一枪将生物打得满脸都是矢弹弹片，然后将动力剑挥动两下，把它的两腿砍断，冷静得好象只是在清晨的新鲜空气里散步一样。该死，他实在是太冷酷了，跟他比起来，那些战斗修女实在算得上是感情丰富——她们看着我们这样的流氓的时候，眼神比瓦尔哈拉的冬夜还冻人。



然后，有什么东西出现在门房的西边，看到它，我几乎在恐惧之中把自己的舌头咬下来。那是在初升月光之下的巢主的身影。它几乎有周围活动的人影的三倍高，两只上肢上合长成一支巨大的生体枪，余下的两只上肢一只连着一把骨质的大剑，一只连着一条长鞭一样的器官，它的两腿之后，长着一条巨尾，尾巴末端是人胳膊那么粗的尖刺，能两口囫囵吞掉一个人的下颚，全身上下都是光滑的甲壳和骨质尖刺。



它的毒晶炮向门房开火了，将面前的卫军士兵和异形生物一齐撕了个粉碎。然后，它将头向后一缩，再猛地前伸，释放出一声可怕的怒吼。那一声吼就象是一道波浪一样，将恐惧打入人们的心中，让士兵们颤栗地放弃了战斗意志，被他们面对的虐虫和战虫割倒。那暴君从胸墙上跳下来，它全身的重量压在巨蹄上，将石质地面踏得碎屑飞溅。

它向四周巡视了一番，然后那双邪恶的眼睛在了正在集合士兵发动反击的上校身上。那些士兵们冲到了近前，一道道光束毫发无伤地落在那生物的身甲上，他们的刺刀劈劈啪啪地刺在了坚硬的甲壳上。然后是那把巨大骨剑挥过，我看到一片血泉喷射了出来，四个人在这一击中倒下了。长鞭挥出，上面的倒钩将另一名士兵的胸膛刺穿，然后将那名士兵残破的尸体甩出来，那尸体直飞过高墙，落在了院子里的一堆杂物上。



这次，即使是上校也遇到了对手。他正在一群战虫中努力地砍出一条通向那只巢主的血路。他的战斗突然止住了，他的视线越过了高墙向外望去，几秒之后，他向我们这里望过来，招了招手，指示我们到了攻击的时机。



“又轮到咱们了，罪兵们，跟我来！”我大喊着，然后开始往高墙的方向跑出去。我差不多跑了五六步，才发现事情有些不对——我终于意识到自己只有孤身一人。我站在原地向后看去，他们都呆呆地站在原地，看着高墙上，看着那只暴君屠杀着其他小队的士兵。

　

“这TM是什么意思？！”我大吼着，将畈尼克斯中士的领子抓住，把他推到旁边的墙上，但是他转身挣脱开来，对我大声喊起来。

“你疯了！”他的声音高过了墙头上屠杀的惨叫：“那是一只TMD巢主，我们都会被它杀了的！我们得趁着现在赶紧逃出去。基地已经完了，凯齐，面对现实吧。”他稍微冷静了一点，然后紧紧地盯着我，说：“我们已经没什么能做的了，现在只有把自己救出去，你TM不是个烈士，凯齐，你自己知道你不是。”



他说的没什么错，但是就在那时，我的目光越过他们的头顶，什么东西出引起了我的注意。星空上再一次降下了点点光亮，从天上划过一道长长的弧线，直向基地飞来。我回头看了看门房，我看到大门正被什么东西撞击着，一下下地颤抖着，似乎在承受着什么巨大野兽的冲撞。我很快地做了决定。



“你们看”我说道，同时抬手指向天空中正在向南下坠的点点光亮。“我们已经没有任何机会了，那儿，更多的孢子正向着我们落下来，我们现在已经被包围了，在它们到来之前，我们不可能清理出一片脱离地带的。”

莱特斯小队的克鲁佐张开了嘴，想争论什么，但是我把他的话头截断了。

“我们这一次是在劫难逃了，伙计们。我们注定要死在基地里的。在我看来，就只剩下两个区别，你可以死在当逃兵的路上，就好象一个小偷和懦夫一样，就好象他们认为的那样。是，你可以这么干，你只要从墙那边逃出去，然后找个地方躲起来就行了。但是对它们来说，要找到你根本用不了多长时间，然后，就是你孤零零地在黑夜里，蜷缩在草地里，希望……”



从门房传来的一声巨响将我的注意力猛地拉了过去，我赶紧转身朝大门看过去。在大门后支撑着的奇美拉已经一条履带着地，在狠狠地摇晃着，随时都有可能翻倒在地。看起来我得尽快了。



“我TM直说了吧！咱们现在，除了自己还剩下的这点骄傲，还有什么东西值得我们为之战斗的？现在，无论是本地人也好，皇帝也好，还是上校也好，我都TMD不在乎了。但是我在乎自己是怎么死的，我绝对不会容忍自己死的时候背对着敌人，我也绝不会跪着死！我要象一个男人那样，要死也是战死在战场上！你们有任何人打算跟着我的，就一起过来，要么就象你们自己原来那样，象一个小痞子那样，边哭边逃，最后被摁在地上，肚皮贴着地面死去。”



我一口吐在他们面前的地面上，然后转身走向了大门。我这是在冒很大的风险，因为如果他们没有跟过来，那么无论门对面那个什么又大又要命的东西把三英尺厚的钢铁大门冲垮之后，我只能一个人面对它。然后，我听到了靴子踏在地上的脚步声，是他们跟了上来。所以，看来这些傻冒终于还是被我绕进去了。



我又抬头看了看塔楼，那只巢主已经不在那里了，但是上校还在挥舞着他那把巨大的动力剑，皇帝在上，他是怎么活过这一次的？也罢，如果我能活到天亮的话，也许我就可以自己发现这是怎么回事了。随着一声撕裂钢铁的巨响，大门终于碎裂，奇美拉被狠狠地撞向了我们着边。然后是一声类似坦克冲撞建筑的动静，那辆装甲运兵车随之高高飞起，跳到空中，然后狠狠地摔在地上，似乎是引爆了燃料，一个巨大的火球喷上了三十多米的高空中。在那浓烟和烈火中，我看到了一个将会被我牢记到坟墓中的景象——但愿那一天越晚到来越好。



在一片火红的光亮中，一只巨大的泰伦生物迎面走了出来，大概有四米多高，几乎同样尺寸的身长胖瘦。那是一只刽子手类的生物，它和我以前见过的任何种类都不相同，有着四只巨大的镰刀一样的前肢，肩上的突刺一直向前生长，一排排的尖刺，让它成为一只活体攻城槌。在它的两肩之间，是几乎和躯体融合成一个形状的头颅，它的口中露出一圈巨大的獠牙，如同正在怒吼一样。它一步步穿过烈焰和黑烟，尖刺之上还挂着一片片扭曲的金属碎片，看起来如同一只从地狱的泥沼中来到的魔鬼。

它没有丝毫停顿，用肩膀将拦路的奇美拉撞到了一边，我充满恐惧地看着它的尖刺将还在燃烧的车身划出几条大口子。几块装甲车的残片还在燃烧着，火焰也被不均匀地蹭在了它的甲壳上，而它还是好象什么都没发生一样，向我们走来。



“把那杂种射倒！”我叫道。随着这一句咒语，所有人也都开始射击。

布瑞登操作的光炮开火了，一束足以瘫痪主战坦克的能量在刽子手的骨质装甲上划出一道伤口，黑色的鲜血从它的外骨骼身体上滴了下来。畈尼克斯小队里的重矢弹机枪也加入进来，将它的腿沐浴在树桩粗细的爆炸之中。



但是它依然就那样地走了过来，地面在它沉重的脚步下颤抖着。它停了一下，用那双死气沉沉的眼睛盯着我们，周围的火炎在那双眼中闪烁着。它的上肢向两侧伸展了开来，拉开的距离有一辆坦克那么长，然后，它张开血盆大口，发出了一声恐怕连另一个世界都能听得到的咆哮，随之猛地进入了加速，积蓄着动能冲了过来。光枪束、重矢弹和光炮束一起招呼在正向我们冲撞而来的巨兽身上，又一次地，它张开了大口，又要发出那种震人心魄的吼叫。但是布瑞登抓住了这一次机会，我很肯定，一定是皇帝本人引导了他的瞄准，接下来的一发光炮直射在了它的口中，将它的脑袋变成了一团糨糊，大把的骨骼碎片散落在了院子里。



有那么一瞬间，我几乎要以为，就算是这样也不能阻止这只生物。因为它依然保持着速度向我们奔跑着，但是马上，身体终于跟上了头脑的状态，整个地倒在了地上。厚重的浓水黏乎乎地流出来，围着那个巨大的身体淌了一地。



我松了一口气，心中庆幸这些混球最后还是决定和我站在了一起。若不是这样，我现在恐怕早成了这东西爪子上的一块血污。但是，正当我的心跳终于降到了大概每分钟几百万次以下的时候，剩余的泰伦开始从大门口冲了进来。当头的是一群战虫，死亡喷枪和吞噬喷枪随着它们的前进不断地射击着。（注：后者能喷射出一种小虫，打在受害者身上之后会钻进身体里，咬食神经系统，并向大脑移动。中者发疯抽搐而死。）



我的周围不断地有士兵倒下，一片酸液也溅到了我的胳膊上。那种疼痛几乎让我无法承受，我不得不停下脚步，抓起一把泥土将酸液擦掉。我的右臂已经麻木了，于是我扔掉了自己的手枪，将链剑抓在了左手。开始的战虫们在光炮和重矢弹机枪面前倒下了，但是越来越多的生物源源不断地从大门涌了进来。我回头看了看自己的排，我们只剩下二十几人了。



我的视线和畈尼克斯交叉在一起，在那一眼中，我发现，他原先的绝望已经变成了强烈的自豪。如同在潜意识中下达了命令一样，我们一同冲向了前方，把自己投进了那冲进基地的野兽的洪流。我的链剑撕咬着血肉，然后我听到了一声非人的痛苦的嘶叫。我甚至没有去看发生了什么，只是将剑左右挥舞着，盲目地砍杀着，知道自己在这样密集的异形当中绝不会落空就是。



然后，一只比凯瑟兰反刍熊还大的爪子从黑暗中伸了出来，砸在了我的脸上。我的感觉自己的头旋转了起来，然后模糊地感到一把锋利的刀划过自己的大腿。我感到了什么又粘又湿的东西涌了出来，流到了我的腿上，我麻木地低头看去，看到自己的血流了满地，渗在了泥土里。我尝试着向前走，但是所有的力气似乎已经慢慢离开了身体。我的双膝不听话地跪在了地上，周围不断地有异形的皮肤擦过，它们从我的身边跑过，留下我渐渐死去。



然后一片阴影降临了，我感觉自己象是在向下掉，掉进一个深深的，漆黑的深渊。



我的耳边响起了歌声，我的意识中，那向皇帝祈祷的天使一般的歌声不断回响着。那，这就是死去的感觉了。看来终究皇帝还是存在的，而我将得到自己的审判了，就象纳山尼奥和上校说的那样。我的思想开始变慢，但是自十年的战斗生涯以来，我第一次感到了自豪。这一次，我没有逃走，我留了下来。我正在死去，但我是在战斗中倒下的。这应该是可以记上一笔的吧？

　

　

我可以听见人的声音，喊叫声，下达命令的吼声。所以我猜自己终究还是活下来了，而且我对那些光亮的判断还是正确的。我试着睁开自己的眼睛，但是左边的那个似乎被遮住了。我抬了抬胳膊，感觉到了一阵虚弱。我碰了碰自己的鬓角，一股刺痛告诉我那里起码有着小月亮那么大的淤伤，而让我的眼睛睁不开的恐怕是淤血。我的右臂则被包得结结实实，一动也不能动。



通过自己正常的那只眼睛，我看到有很多士兵在来回奔跑，而且我还看到了一排三辆雷门坦克正在预热，准备出大门。我猜自己可能是被包扎起来之后靠在了堡垒的墙上，因为我可以感觉到背后石壁粗糙的表面将我硌得不舒服。我慢慢地向左右转了下头，怕动作太快会引起眩晕和恶心。然后我看到周围还有其他象我这样的几个，也都被包扎着，全身都是血，靠在墙上。



上校正从面前走过，他发现我已经醒了过来。他几步走到我的面前站住，值得欣慰的是，他正挡住了直照着我的太阳。我看不到他在阴影中的面孔，但是我知道他正向下看着我。



“还活着，嗯？凯齐？”他的声音还是那么粗暴。

“恐怕是，阁下。看来我还没有把这个习惯给改掉。”我试着做出一个笑容，但是自己的脸上满是刺痛。

“我听说发生什么了，”他说，单膝跪了下来，好让我看清他那双带着寒光的眼睛正盯着自己。“告诉我一件事，凯齐。你本来有机会逃跑的，你有那么个机会，你以前也这么干过。是什么让你这一次留下来战斗的？”

我用自己还好的那只眼睛看着他，用自己坚定的目光回应着他的注视。

“其实，阁下，事情是这样的，”我解释说：“我看到那些光点降下来了，而且我知道它们是帝国卫军的运输船。孢子只会垂直地落下来，但是那些光亮，它们做的是轨线着陆。所以我知道，裁决基地已经得救了，只是事情的关键是，我们还得把这个地方守住才行，因为如果泰伦生物冲进了营地，我们还是都活不。我们已经没有什么地方可退了。”



上校对我皱了皱眉。

“那么，你为什么告诉那些人降下来的是异形的孢子，而不是告诉他们那是换防的部队？”他问道。

“你应该知道为什么，阁下。”我这样回答着，觉得这个答案是理所当然：“如果我告诉他们，增援已经到来，那么他们会把最后那点士气都扔到不知到什么地方去的。他们会认为他们可以放弃，可以离开战场。但是，就象我刚才说的那样，实际上根本没有能逃出基地的机会。所以我做了自己唯一该做的事，我把一个并不存在的希望从他们面前夺走，让他们除了这一条命之外，再没有任何活下去的理由。”

“你看，阁下，当你再没有什么东西值得为之战斗的时候，你仍然会为了活下去而战。给一个人做逃兵的机会，他就会逃离。但是你让他失去一切的时候，他就会用双手抓住任何他能够抓住的东西，紧紧地抓住，直到再也无法坚持。他会战斗到最后一口气，只为了能够再呼吸一次，只为了能够在死之前，感觉自己的心脏哪怕再跳动一次。你把一个人放在一场战斗中间，然后给他一把枪，他就会象一只被逼到角落里的老鼠一样战斗下去，因为他再别无选择。”

“这就是带罪兵，最后的机会运做的方式，阁下。这就是你对我们所有的人所做的。我们没有任何选择，只有战斗，尽最大努力地战斗，因为如果我们不战，就只有死亡。我们没有一个人想死，所以我们会做一切能做到的事，包括去执行你那该死的自杀式任务，为的只是能够再一次呼吸。这就是为什么我会去战斗，他们会去战斗。”

他只是哼了一声站起来，转身就要离开，但是我叫住了他。

“阁下，我之所以会尽最大努力去战斗，还有一个理由。”

他转回身来，看着我，一只眉毛疑问式地扬了起来。

“我，我TM是不会让你满意地看着我就这么死去的。”

　









　





[说故事]灰骑士(Grey Knights)

ADAN

　





这个故事是GW官方的闇黑图书馆(BlackLibrary)出的小说





在数百年前当时的一位灰骑士大导师(Grnad Master)跟一只辛烈治的上等恶魔恶战后，将他击杀...送回了CHAOS的WARP空间，而没办法在回到现实的宇宙中... 虽然这只上等恶魔无法在现实宇宙中作乱...但是...

辛烈治可怕之处在于...他是世界的窜改者!

所以这只辛烈治恶魔在无法碰触的恐惧之眼(Eye of Terror)中...

开始筹划他将要再降临现实宇宙的计划...

而当时这位大导师在斩杀这只恶魔后...作了许多防线... 阻止这个恶魔回到现实宇宙再继续扰乱世界...

但是一切的防备计划...却都掌握在这只辛烈治恶魔手中... 每道精密无比的防御计划...都变成他再回到世界的伏笔...



其中有些忠心于帝王的审判者在深入防备计划中也相对的沉浸在CHAOS的世界中...

最后终于无法抵抗CHAOS的诱惑...而变成这只辛烈治恶魔摆布的棋子...

这只辛烈志上等恶魔不只计划要回到世界...更要将当初将他斩杀的灰骑士歼灭!....



位于泰坦卫星的灰色修道院接获来自帝国审判官的命令，这只玩弄世界命运于股掌间的恶魔已经开始企划回到宇宙，要修道院派出重大兵力斩杀这只恶魔，并且特别下令要将数百年前灰骑士大导师斩杀牠的"娜米希司动力长戈(Nemesis Force Halberd)"带来...该审判长说:只有这把圣剑能再斩杀这只恶魔....



灰色修道院出动有史以来最庞大的灰骑士圣战军团；灰骑士星舰开往审判官所说的星系前去....

到了该星系..星舰在上空看到了当地已经聚集了数量庞大到不可思议的帝国守卫装甲军团...看起来似乎也是接获审判官命令，为了消灭这只上等恶魔前来的；但是灰骑士军团长史东感到纳闷：消灭上等恶魔不是靠数量庞大的守卫军可以做到的，但是毕竟审判者权力极大，可以调动任何数量的军队来达成有利于帝国的计划，也许这是这位审判者的行事风格吧？



灰骑士星舰据续行往审判官所说的毁坏的辛烈志神殿前去...神殿方圆数公里一片寂静...史东知道只是表面的假象，灰骑士星舰由大气层发射一发贯穿云层雷霆万钧的共振高热波，共振波冲击辛烈志神殿前方广场....马上产生炽热高温，现场如岩浆般的融化....此时空间有点扭曲，广场出现大量的辛烈志惧妖！





辛烈志惧妖





原来这些辛烈志惧妖躲藏于WARP空间中...保护位于神殿中正在孕育重生的辛烈志上等恶魔...

史东下令全星舰所有灰骑士着装!传送至辛烈志神殿前广场....所有灰骑士毫不犹豫冲入有如海浪般排山倒海而来的辛烈志惧妖群中奋力屠杀！





灰骑士



史东带着前大导师的圣剑与精英的灰骑士终结者群传送至神殿内部，准备将这只上等恶魔再次除去，史东传送到达神殿内部时，神殿祭坛上方漂浮着一个似有若无发出奇异光芒的巨大之蛹，蛹中孕育着胎动，依稀可见到蛹中卷区的一只巨大恶魔的身躯，史东目光一转，祭坛旁站着一位帝国审判官！就在史东看到审判官时，神殿内空间出现一丝扭曲.....办着吵杂的嘶吼声，大量辛烈志惧妖再度出现冲向史东！史东身后的终结者群冲向前去砍杀这些辛烈志惧妖，审判官回头对他说：快拿圣剑将这只恶魔给杀了吧！





灰骑士终结者



史东没有迟疑，握住前大导师的圣剑，冲向祭坛！一剑刺穿胎动中的巨蛹！这时空间开始剧烈撼动整个神殿摇晃不已，但是奇怪的事发生了，巨蛹非但没有消失，而且从一开始的似有若无，开始慢慢显现实体，史东察觉有异，而且他心想：外面有上万的辛烈志惧妖群，这位审判官为什么能毫发无伤的进入神殿？审判官嘴叫露出一丝微笑说：成功了！这只辛烈志上等恶魔显现实体....出现在祭坛之上。



(这是个奇怪的理论，有点向正负理论...当初这只上等恶魔被大导师的圣剑砍死封回WARP空间，如果要回到世界必须被当初砍伤他的这把圣剑再砍一次...有点像拉炼拉一次开了...再拉一次就收起来了)



这时神殿外的惧妖已经被消灭而且全部消失.....只留下刚刚奋战的灰骑士们，但是灰骑士们没有喘息的机会，突然剧烈声响！炮击！灰骑士星舰紧急联络史东，刚刚的帝国守卫开始对他们展开全力炮击！





原来这些早已被污染的审判者调动了大量的帝国守卫，告诉他们，这些身穿华丽战甲的战士乃是CHAOS的信众，要尽全力消灭灰骑士...(以帝国守卫的观点...在诺大的宇宙中他们只听过"星际战士"这种特别的战士，很多帝国守卫一辈子都没见过星际战士...只有参予非常大型的战役时才能见到这些星际战士的身影{在设定上..每个星际战士战团的人数只有1000多人}更别说灰骑士了...灰骑士比起星际战士...是更稀少的军种...只有极高阶的审判者.才知道这支部队的存在)帝国守卫们只听从审判者的命令...所以毫不知情的开始对刚刚结束激烈战斗地灰骑士展开猛烈炮击，灰骑士陷入两难，因为他们不能攻击毫不知情的帝国守卫，最后一位极高阶的战斗修女修女长才发现他们攻击的目标是泰坦卫星的特殊部队灰骑士!...紧急叫停...但是已经来不及了...这些牵制之下，这只可怕的窜改者辛烈志恶魔已经完全回到世界...他能力幻法绝顶高超，身行不定，现在的灰骑士群已经无法掌握他将他制服...



眼看这个精于权谋的辛烈治恶魔就要逃走...

却被一位年老而且已经疯掉的审判者在无意间给破坏了...当时灰骑士大导师击杀此恶魔时，这位年老的审判者，还是一个很年轻的审判官，曾经目睹这场战斗...但事后他却疯了，大家都认为是因为这场战斗太过可怕..所以这位审判者才会疯掉...疯掉的他总是喃喃自语的念着一个奇怪的名字，因为所有恶魔都是有名字的...只要能叫出他的名字...这只恶魔能力就会大减甚至消失...所以灰骑士有一本经书叫做"Grimoire of True Names"就是记载了所有上等恶魔的名字，这时史东想起这件事，对着战斗的神殿上空大喊出这个名字!...

这只身型幻化不定的辛烈志上等恶魔突然痛苦的哀嚎...形体也慢慢的显现....灰骑士群掌握机会一举将这只上等恶魔再度击杀!!...



这只恶魔一消失，在神殿上的审判官才醒来...他才发觉...自己成为了这只恶魔的棋子...



大概就是这样吧...

因为是跟GEORGE口头上的闲聊... 所以亚当加了一堆自己想象的细节

书上确实的内容可能有些出入:p

基本上辛烈志上等恶魔都以鸟头造型为主...

来由大概是考究最著名的上等恶魔--万变魔君吧....



其它辛烈志的恶魔王子大多有大量布匹与鹰翅...

传说中圣血天使的至尊基因原体--圣吉烈斯据说还是胎体时在亚空间时

应该曾遭受到辛烈志的攻击或感染...

所以圣吉烈斯是20个基因原体中唯一拥有鹰翅的人...



圣血天使至尊基因原体圣吉烈斯



顺带一提...在恶魔猎人对抗的诸多邪神中...

最常提到的都是辛烈志信仰的恶魔...

因为恶魔猎人的编制与装备都是为了克制恶魔而打造的...

所以其它信仰的恶魔以力量压制灰骑士都是无效的....

唯有千变万化的辛烈志可以经常利用权谋与灰骑士周旋...

其中...灰骑士著名的导师--史东

跟万变魔君甚至是死对头...

因此史东遭受万变魔君永远的诅咒

所以史东有两条不利于自己的规则...

1.艰难的命运...辛烈志既然能窜改世界就能窜改史东的运气...

所以当万变魔君在场上时史东的对手可以要求史东重丢一次骰子...



2...只要史东在场上..对手可以付出相同分数招唤万变魔君...不一定限制是chaos的部队...

　





bravo3313



【原创】战锤40K 人类和虫族的战斗 全文完



特别感谢PerfectBlue, 灵魂熔炉,JUDE等人的高质量翻译 ,讲述着虫族和人类帝国间悲壮而且惨烈的战斗........正式完结



第一次入侵 HIVE FLEET BEHEMOTH 帝国历745.M41



人类帝国和一种名叫TYRANID的异形生物的第一次接触发生在一个鲜为人知的帝国前线基地，位于银河系的东南边境Tyran星系。行星Tyran是一个机械神教的中转站.其主要目的是研究一些银河系边缘的未知区域，鉴于其位置边远,该基地的防御措施相当完善,而且拥有一个星际通讯小队来保持和 60000光年外的地球的联系.



Tyran第一基地位于Tyran星球辽阔的海洋上,一个远古火山岛链的地下深处,基地被要塞化以至能够足以阻挡超大型风暴的袭击以及贪婪的海洋生物的好奇心,该基地还特别装备了四座位于装甲洞库中的巨型激光炮塔,以抵御入侵的异形宇宙船以及来自海底深处的未知生物。



THE COMING OF TYRANID



第一个让人不安的信号是一份帝国东部边界的Tyran形势报告书,文件中描述了数个处于已知空间最边远的荒凉的星球.在古代的观察中,这些星球被认为是可支持生命存在的,但是在最近的观测和报告中显示,它们只是些大气稀薄的荒土而已,最初也并没发现有什么明显的问题,毕竟之前的观察报告已经是上百甚至上千年以前的了.



经过了一段时间的调查，科学人员发现那些有着很旺盛的生态系统的行星都完全被变成了荒地，调查小组无法辨别造成这些现象的原因，而且这些报告也引起了边境上的司令的注意。这些有问题的行星上面已经没有任何形态的生命生存，而且距离最近的人类殖民星系只有数千光年的距离。在银河系里有大量充满着秘密的星球，所以一段时间后记录这些奇怪现象的数据核心被送往地球进行研究。



Tyran前哨站继续忠诚的提交着关于这些"枯竭的世界"的报告,奇异现象的不断增长引起了一个憎恶神秘和未知现象的组织――审判庭的注意，Kryptman，一位因为曾富有远见的谴责Macharian异端而受到尊敬的监察官，开始对遥远的东南所发生的事件提出问讯，边境事务署的官员们却只能提供很少的资料，于是Kryptman审判官开始亲自着手整理和分析所有关于枯竭世界的报告，杂乱的事件渐渐变得明朗，一幅清晰而特异的图样被展现出来：枯萎现象正在向银河的更深处蚕食，并直指Tyran星球。



监察官向审判庭委员会展示了他的调查结果,并被授权指挥一艘飞船深入东部 边境以调查更多的数据,但是当监察官的飞船仍在亚空间中航行的时候,针对 Tyran的进攻已经开始了。



THE DEATH OF TYRAN



监察官Kryptman一个月后收到了TYRAN受到攻击后发来的最后消息。那时他的飞船经过1年的飞行刚刚抵达到TYRAN星系。最开始他无法把眼前的这个死亡，荒芜的行星和那个海洋行星TYRAN划上等号，在经过长时间的搜索以后，他在深深的尘土下面发现了一个数据日志,里面记载了帝国未来要面对的，那无比巨大的威胁.......



日志显示,Magos Varnak，机械神教的高级成员之一,也参与了对东部边境的勘探工作,与此同时,Tyran一号基地也探测到了一个由上千个不明物体组成的星云,进入了Tyran星系.Varnak的座舰在这个星云的边缘被一种生物空雷炸成重伤,虽然他还是安全返回了基地,但是不出一个星期,第一波异形的攻击就开始了.监察官Kryptman和他的副官们观看了战场影像记录:Tyran残破的天空被激光炮塔耀眼的闪光撕裂了一次又一次,顽强的抵抗着入侵者,在这次敌人数量占据绝对优势的战斗中,勇敢的激光炮塔成员击落了数以百计的Tyran上空的入侵者,令人惊奇的是,敌人撤退了,但是Kryptman明白,更坏的,还在后面.



Varnak派出了他剩余的三艘星系飞船去追击敌人,飞船的静态场解码录象足够清晰的向kryptman展现了敌人的形象――侵略者是前所未见的异种生物，这些巨大的有机体被厚厚的甲壳所覆盖，很明显，它们能够很好的适应太空的环境。



一艘接一艘，侵略者们飞快的撕碎了星系飞船――Tyran的防御系统先前仅仅消灭了数以千计的庞大虫群中的十余只而已，Varnak被迫作出绝望的结论：侵略者将再次进攻，而Tyran基地，即将被完全毁灭……



由于未知的原因，Varnak的星际通讯组未能对外界发出任何信息，kryptman的灵能者参谋认为是异型抵达时在亚空间留下了干扰流，使得星际通讯无法进行，所以数据日志是Vanrak所能找到的保存他用整个星球的生命换来的宝贵知识的唯一方法。



Krytpman 安静的看着微型影像显示的成千上万的孢子囊穿过Tyran的大气层,像暴雨一般落向地面.虽然激光炮塔消灭了所有可能落在基地上的孢子囊,但还是有更多的则溅落在基地周边的海水里,基地周围的海水汹涌沸腾起来,从囊中冲出的异形在包围它们的贪婪的海洋生物中杀出一条血路...通过一个探测器录下的影像,Kryptman在他的水晶数据屏上看着Magos Varnak在基地中观察异形的攻击动向。在屏幕上，分散在各处的防御系统疯狂地向这些张牙舞爪的六足生物射击，可是狂风暴雨般的弹药都被这些怪物的厚重外壳弹开，如同散落的冰雹。



屏幕上的形势还在继续恶化,电网和装甲隔离门的重重封锁对于异形来说就像纸和玻璃制成的一般,完全无法阻挡异形肆无忌惮的进攻,守卫着码头的机器奴工顽强的尝试着用喷火器阻挡异形们前进的脚步,但是收效甚微,Kryptman惊讶的看着咆哮着的大型生物挥舞着它们像镰刀般的手臂,抖去身上的火焰,继续坚定的杀向机器奴工们.



很快，Varnak的监视器上的每个屏幕里都是潮水般涌入基地的异型生物，它们摧毁了它们发现的任何物体。按照Magos的指示，数据日志被埋入星球基地的深处。Kryptman发现是Varnak他自己自愿留下做出这巨大的牺牲的，他知道这些记录下的影象，每一秒都为后人提供了宝贵的资料，来分析，对抗那可怕的敌人。



在数据日志的结尾,是一个残缺不全的片断：由赞美皇帝的颂歌和死亡前的惨叫,以及绝望的枪声交织在一起的令人毛骨悚然的交响乐,而在影像中断前,伴随着充斥着无数怪物的tyran黑色天空,Varnak以一个恐怖的预言代替了他的最终遗嘱,而我们的监察官Kryptman,在意识到他所了解的一切以后,陷入了深深的绝望之中.基于那个完全被毁灭的世界-Tyran,这些可怕的入侵者们终于有了一 个名字--Tyranids



THANDROS



Krytpman立即命令他的星际通讯组向帝国发送影像信息，但是灵能者的能力无法穿透异形舰队穿越亚空间所留下的紊乱层，附近的Thandros星际通讯中转矩阵却仍有一些模糊的信息，在绝望中Krytpman只有把航线指向Thandros，期望能在那里重新建立起与帝国的通讯连接。



但是虫子已经在监察官Krytpman到来之前就攻击了THANDROS。THANDROS并不象Tyran那样有完善的防御体系，矿工居住在THANDROS II和III的隧道里。在虫子攻击的时候，他们无处可藏，也无路可逃，在行星迷宫般黑暗的地下，被那无法用语言形容的恐惧生物猎杀......后来，在THANDROS I发现所有的轨道防御阵列炮台，在他们被摧毁前，所有的炮塔弹药或激光武器能量都已用尽。就象Tyran一样，基地的行星联络组因为虫子的精神波干扰无法发送任何信息给附近的帝国星球。整个THANDROS星系只有孤独的战斗，和死亡......



Krytpman和他的部下对Thandros的通讯矩阵进行了抢修，开始向对Tyranid的巨大威胁还一无所知的帝国发出警告信息，Krytpman的灵能通讯官连续数日集中心神的工作，一遍又一遍的向以太质中传输着Varnak留下的记录和Krytpman的报告，终于，他们收到了异型审判庭领袖们发来的命令：向Ultramar星系的Macragge行星航行，那里是星际战士中最强的战团"极限星际战士(Ultramarines)"的总部，Krytpman可以在那里协助战团长官找寻和摧毁虫族舰队――依照帝国的传统，这支异型舰队被冠以了远古传说中巨兽的名字：比赫姆斯(Behemoth)



THE BATTLE FOR MACRAGGE



与此同时,行星Macragge,大量的战舰已经在轨道上完成集结,并且每天都有新的舰只脱离亚空间加入到这个新组成的舰队中来.轨道要塞和笨重的行星防御系统环绕着Macragge星球,组成了一个强大的火力网.星际战士的宇宙战舰停靠在Macragge的轨道上空,看起来就像一块装满了武器平台,鱼雷发射管和重型炮塔的蓝色巨岩,这些帝国海军的海兽们,以它们强大的火力让来自UltraMarine最边远的前哨站的突击巡洋舰们相形见拙.





极限星际战士已经准备好和Tyranids的全面战争了，当Tempestus战列舰队已经从Bakka的轨道出港并被派遣到这里的消息传到Kryptman这里时，他不得不承认自己心里已经燃起了胜利的希望.Kryptman和极限星际战士的战团长,传奇般的人物Marneus Calgar见面并经过长时间的讨论,他们同意Macragge星系已经处于虫族舰队Behemoth的直接威胁之下.Macragge星球本身已经拥有非常好的防御体系,在过去的日子里极限星际战士们和行星防御部队已经把整个星球不断的加以要塞化,现在Ultramr和帝国的联合舰队也抵达这里,一起来对抗虫族舰队的威胁.



一个月之后,Tyranid开始攻击Macragge星球,一个拥有上千艘生物战舰的舰队完全无视了保卫外围星带的极限星际战士的突击巡洋舰的攻击 ,轻而易举的攻入了星系,大量的Tyranid舰队登陆了有着Ultramar星系王冠明珠美称的绿色星球Prandium,将这个美丽的行星变成了一片废土.



尽管已经收到了监察官Kryptman的警告,但是Calgar仍然被Prandium的命运所震惊,在得知来自Bakka的帝国舰队还没有任何消息的情况下,他做了一个非常冒险的决定:命令舰队放弃Macragge,撤出星球的轨道.Calgar希望把Tyranid舰队的注意力吸引到Macragge的轨道防御阵地上,以便他的舰队能够迂回到敌人舰队后方并实施夹击.在他的指挥下Ultramar舰队在敌人集结前突击了异形舰队,成功的在其中杀出了一条血路,并努力的向Macragge方向突击,Calgar急切的希望能够回到Macragge的强大火力的庇护之中.



战斗进行到了最激烈的时刻，来自Macragge的Ultramar战斗机摧毁了一艘最大的虫巢母舰，这看起来对整个异型舰队的秩序造成了致命的打击，虫族的攻击渐渐显得混乱无序，Calgar的舰队趁势击毁了大量的敌舰，但就在此时，虫族展示了它们令人恐怖的一面，它们向Macragge星球的南北极发射了数以千计的孢子囊，那里是整个Macragge行星防御体系的关键据点所在，顷刻间，成千上万的虫子掘开厚厚的冰盖，向极地要塞发起了进攻……



在星空的深处，极限星际战士的舰队一步一步取得优势，被重创的虫巢舰队开始逃逸，Calgar指挥舰队进行追击，尽力阻止敌人逃脱，虽然他也为南北极要塞的安危担忧，但他知道那里有极限星际战士第一营守卫着，他们是装备着终结者盔甲和帝国最先进的单兵武器的最精锐部队，依托着坚固的防御，甚至还有Legio执政官提供的泰坦部队的支援。最终，Calgar决定将Macragge的命运交付给这些经验丰富的战士，自己继续执行对虫族舰队的追击。



此时,登陆于Macragge表面的Tyranid正在向潮水一般涌向极地要塞.这些疯狂的怪兽挥舞着它们的镰刀般的利爪涌过被激光扫射得支离破的平原,它们巨大的数量难以置信的变换着进攻的队形.重型机炮震耳欲聋的扫射,以及自行火炮的怒吼淹没了这些怪物原始而又疯狂的嘶喊,但是这些并不足以抵挡它们凶猛的进攻.



战士们以要塞为依托且战且退,Tyranid每前进一步都会付出大量的鲜血作为代价,与此同时Legio执政官的泰坦部队向雪原上的怪兽们倾泻着炮火和等离子光束,Calgar战团长从前线撤下来的受伤战舰也从星球低轨道进行支援射击,赭红色的光束和数以万计的高爆电磁炸弹在敌人的队形中炸出了一道道火墙,而Tyranid狂热般的攻击,还在继续着.



虫子们在用令人无法置信的方法继续进行着狂暴的进攻。在北极要塞，它们利用堆积起来的尸体作为掩护翻越要塞的保护墙，TITAN被成群的虫子推倒并被撕成碎片，就象雄师被无数兵蚁淹没一般。在那极冷的天气下，武器系统都开始份份过热，要塞为抵抗几个月的围攻而储存的弹药也开始见底了。要塞周围的雪已经被虫子们的恶脓全部染了紫色......



在宇宙中，Calgar在Macragge星系的角落，Circe星球的外围轨道上追赶到了Tyranid舰队。从Bakka星系赶来的帝国舰队Tempestus终于赶到了，把虫子死死的封锁在2支舰队的包围之中。Tempestus舰队拥有超过200艘以上的战舰，包括巨大的帝王级战列舰Dominus Astra号，但是在Circe的战斗里整支舰队也几乎全军覆没。胜利的天平终于在Dominus Astra做出了英雄般的牺牲后，倒向了帝国。她在无数炮火之中英勇的冲进了敌人舰队的心脏部位，最终引爆了亚空间引擎，Tyranid舰队的核心瞬间被产生的亚空间风暴给毁灭，但是Dominus Astra号也永远的消失在空间风暴之中。Calgar幸存下的舰队开始飞速赶回Macragge，希望回去拯救还在苦战中的战士们。



当Calgar和他剩余的战友们回到Macragge时,令人难以置信的恶战景象呈现在他们面前：Tyranid残缺不全的尸体堆积如山，损坏的武器撒满了冰面，泰坦的离子炮在雪地上烧出一个个冒着蒸汽的巨坑，死亡的气息散布在每一缕空气里。南极要塞只有少数的虫子残存，但是北极的虫子却发起了极端疯狂的反扑，极地要塞的内外都发生了血腥的肉搏战，更多的极限陆战队战士在战斗中献出了他们的生命，但虫族这次的进攻缺乏战略与协调，因此大多数的虫子在它们刚冲上战场的时候就被歼灭了。



在极地要塞堆满尸体的走廊里，已经严重减员的极限陆战队用火焰喷射器清出了一条前进的通道，他们所踏过的异型尸体，犹如牺牲的战友所留下的勇敢坚毅的遗言，经过最后的战斗，在北极要塞的深处，极限陆战队第三营剩下的战士终于抵达了第一营最后战斗的发电机室，但已经太迟了，异型的尸体在门前堆了一层又一层，而在尸体后面的房间里，终结者战士们围成一圈倒在了他们背靠背战斗过的地方――极限陆战队第一营的勇士们成功的完成了他们坚守要塞的使命，他们战斗直至最后一个人倒下，这是故事令人感伤的最后结局――那么，让我们一面默哀，一面继续轻轻翻动书页吧……







第2次入侵 HIVE FLEET KRAKEN 帝国历993.M41



第一次Tyrannic战争,帝国军在面对敌人的攻击和后却完全无法还击.而那个来自于未知区域的Behemoth舰队在Macragge一战后,就消失的无影无踪了.



火星的科学家们(注1)花费了数年时间研究和学习Macragge一役中残存的 Tyranid生物装备和尸体,可是关于这个物种的来历,还是所知甚少.但一个很明显的事实是这些怪物们用先进的生物技术组成了一个令人难以置信的多元化种族.最值得注意的发现是,Tyranid驱使了一种名为基因盗取者的生物作为它们的突击部队,这种生物最初被认为是Ymgarl星球的一颗卫星上的原生生物,后来通过大型货船才被散布到宇宙中的.它们在Tyranid部队中的存在则完全否定了这个看法,而基因样本则进一步证明了,所谓的Ymgarl"原生"基因盗取者也是Tyranid 生物,于是一个问题产生了,这些生物是如何穿越整个银河系出现在星系的西北区域的呢?皇帝之镰战团在Ymgarl的数个卫星上组织了大规模的猎杀行动,消灭基因盗取者,而监察官们也加大了审查力度,当然目前能做的也就这么多而已.



两个半世纪过去了，再没有虫子入侵的音信传来，虽然如此，当银河东南的殖民星球开始奇怪的流行起骚乱、破坏、恐怖主义甚至公然的反叛时，异教徒审判庭(注2)依然迅速的介入了.帝国最关心的是工业星球Ichar IV所放生的叛乱，动乱发生后不久,Agmar审判官，异教徒审判庭一位年轻而活跃的官员，带领几支小规模的战斗

部队潜入了星球首府Lomas，在那里，他们将Ichar IV所发生的事件渐渐整理拼合成完整的图画：灵能者们经过冥想与推算，发现了远比叛乱更可怕的真相――隐藏在这场起义的背后的，是一场虫族基因窃取者的大规模感染！监察官Agmar立刻以最绝密的方式向审判庭议会发出报告，请求星际战士的支援。



叛乱发生三十九天以后,Ultramarine突击登陆舰Octavius号进入了Ichar星球的轨道,并开始向星球表面部署登陆舱.而此时Ichar IV上的防御设施在由于在叛乱发生之时,审判庭部队在和叛军部队的激烈巷战中破坏了Lomas的能源系统，所以基本处于瘫痪状态。因此登陆作战并没有出现很大的麻烦,伤亡数目也不大,星际战士连队很快就占领了星球上的执政宫－叛军指挥部所在地以及几个主要的武器库.只有少量的狂热叛军仍然龟缩在炮楼和碉堡中,做着最后的也是无力的抵抗,另外,大量的基因盗取者也在Lomas的大教堂和地下墓穴深处被清理了出来,而这群自称为叛军的乌合之众在星球中心的一场激烈的白刃战中被完全击溃.自这场战斗以后,帝国军很快的清理了所有的反叛者.



Ichar IV在三个星期后完全臣服在帝国的铁骑之下.而且在Ultramarine的帮助下,所有的基因盗取者都被狂热的监察官Agmar彻底的根除掉了。



然而,在Ichar IV上还有一个谜题待解:跟随审判庭部队的星际通讯小队报告说他们曾感到一种模糊的精神扰动,这种扰动如同悠长而尖利的号叫,从Ichar IV向浩瀚的星海中散播出去,但当基因窃取者被清除之后,这种信号就消失了,而其中最年长且有着较强灵力的一位灵力者则告诉监察官Agmar:他不但感觉到了这种号叫,还感觉到亚空间中发生了不寻常的位移,那是一种沸腾着的庞大存在，那是强大可怖的力量投下的阴影――它已将它的目光，指向了Ichar IV。



Agmar向审判庭议会提交了报告，却被告知帝国正从边境逃出的幸存者那里不断收到类似的信息。经过分析与论证，黑暗的现实已显露出来：Tyranid回来了！带着它们全新的舰队――这次，虫巢舰队被命名为“Kraken”，远古神话中深海巨妖的名字。



Tendrils of Kraken



一场新的Tyranid进攻在毫无预警的情况下展开,没有人能够确切的 指出到底有多少星球已经落入了这些怪物们的魔爪.因为这个被称之为Kraken的异形舰队由许多独立作战的子舰队构成,而且它们也有着 自己独特而凶猛的战斗方式:同时攻击一个星区中的所有星球.另外, 其位于亚空间段中的舰只生成的信号干扰也封闭了被困的世界与外界 的联系,甚至在这些地区附近进行的亚空间航行也充满了不可预知的 危险.大片的帝国辖区就在这种毫无线索的沉寂中相继沦陷,屈指可数的幸存者乘坐的飞船在亚空间扰动的作用下甚至偏离航线数百光年,他们 带回来的关于异形舰队入侵破坏的这些让人胆寒的故事成为帝国军为数不多的关于Kraken舰队这场沉寂进攻的珍贵情报.



据说在这些被攻击的星球上,整个大陆的天空都被黑压压的有毒孢子覆盖,巨大的怪兽挥舞着它们充满着死亡气息的巨爪劈砍着它们的牺牲者.还有人说,甚至有数十亿的怪物充斥了一个星球的表面 ,吞噬一切阻挡它们前进道路的东西,整个星球沦为荒土,许多大型城市一夜之间就成为废都,那些被活捉的人们只能充满绝望的羡慕那些已经死去的人们.



Miral星系上驻扎的帝国防卫军以及星际战士皇帝之镰战团仍然顽强的抵挡着已经肆虐横行于Miral主星的丛林中的异形部队,帝国军已经撤退到一座被当地人称为巨人之棺的巨大的岩石山上,他们每天都要抵抗来自山下茂密丛林中的异形们的疯狂进攻.而树林也自敌人入侵的时候就起了变化,开始大量的落叶,也正是因为这些厚厚的落叶,阻挡了被异形孢子寄生的藤蔓和爬行生物在夜晚混入防御者们狭小的石头小岛.



一位商船船长带回了Lamarno星球的消息,这个星球已经完全被基因盗取者所感染,当一个Tyranid舰队抵达该星球时,当地的土著们居然非常冷静的登上了这些异形的生物船,为求和这些"真神"融为一体.这位船长还带来了建立在小行星Salem上帝国修道院(the asteroid-monastery)的情况,据说Salem的修士们为了不让自己的血肉被疯狂的异形同化,选择了破坏他们一直悉心维护的生命维持系统,而且向自己的身体里注入了毒药,现在,Salem也已经只是一个宇宙间的巨大坟墓了.



另外一名货运飞船的船长也帮助了数以百万计的民众在矿业星球Devlan逃离，直到整个星球被彻底摧毁。Devlan周围的轨道防御系统也为大量运输船的撤离争取到了足够的时间，让尽可能多的人撤退到宇宙里去。隶属于星际战士哀叹战团(the Lamenters Chapter of SpaceMarines)一个连的星际战士们一直在抵挡虫子们疯狂的进攻，直到最后一艘飞船起飞。剩下的星际战士们被虫子分割包围，战团指挥官决定向皇帝奉献他们的灵魂，在最后一个人倒下的时候入侵者也付出了极其惨烈的代价，他们宝贵的基因种子也被Tyranid吸收了....



无人能从这场浩劫中逃脱,即使乘上飞船也是一样,一艘从Devlan逃出的巨型采矿飞船,带着不祥的黑暗和沉寂抵达了目的港口,它没有发出任何通讯信号,只是以很不正常的方式完成了自动着陆,调查人员撬开舱门进入飞船,却发现那里已经成为浸透鲜血的屠杀现场,男人,女人,孩子,全被无情的杀害在飞行的铁棺中,数百,也许上千,数字已无法统计,审判庭猜测有一只异型从检疫隔离舱的一处裂缝潜入了飞船,但他们在飞船上没能找到什么,这只凶残的杀手究竟是什么,它又逃向了何处,至今仍是一个谜.



与此同时，Graia行星的轨道防御部队暂时抵挡住了虫族舰队的进攻，但侵略者们攻 占了Graia唯一的卫星，现在恐怖的孢子雨不断的从它的轨道上向行星洒下，每颗孢子都带着杀戮与毁灭而来。观测部门则报告说他们还发现东部边境深处的一颗行星 早在数十年前就被投下了异型幼体，那些挥舞着镰刀巨爪的披甲野兽已经杀死了星球上所有的活物，现在它们正因其嗜血的本性而自相残杀。



从星图上看，Kraken分成许多个独立的舰队推进着，战线的总长度达数千光年之巨,它们绕过了一些星球，一些星球则被孤立，也有一些遭到突如其来的袭击，这种行动方式使得帝国根本无法建立起全方位的防线，只能把主要兵力集中在战略地位较为重要的工业世界和人口聚集中心，同时撤离其他星球上的人员;或者，仅仅是将它们遗弃在异型面前听天由命，任由虫巢舰队的巨大触手扫过这些无助的世界。Agmar的预见能力和Ichar IV叛乱中的事件使得帝国能够判断Tyranid舰队大致的行动方向，而这，导致了993.M41年发生在Ichar IV的可怕血战……



由于之前镇压叛军的行动,Ultramarine得以在Ichar星系中构筑了一道坚固的防线.帝国舰队在他们英勇的团长领导下,在和异形舰队的战斗中取得了决定性的胜利,同时帝国军投入了大量兵力攻击Ichar IV上的异形巢穴基地,其中更包括了在Macragge星球防卫战中表现突出的许多精英战士,一系列惨烈的白刃战持续了将近一年.Ichar为此也付出了残酷的代价,帝国军和平民伤亡惨重,整个星球也成为一个充斥着毁灭和死亡的恐怖停尸房.



与此同时,帝国监察官Czevak也汇报了关于Eldar创造世界（craftworld）(注3)Iyanden也遭受大量Tyranid舰队攻击的情况,强大的创造世界在异形一波接一波的进攻面前也显得捉襟见肘,虽然他们目前已经抵挡住了所有的进攻,但是该星球的星际舰队事实上也已经损失殆尽.而数批异形的攻击部队已经席卷了各个星球上的精神会聚塔(slender wraithbone tower)以及巨大的水晶穹堡(magnificent crystal domes 注4).现在这个曾经令Eldar们骄傲的创造世界大部分地区已经被夷为平地,只剩下断垣残壁来印证着创造世界往昔的辉煌,这些星球上五分之四的人口已经死亡,或者,还在死亡线上挣扎,对于人口原本就稀少的Eldar一族来说,这真是致命一击.



虽然虫巢舰队Kraken的主力已经被2股来自Ichar IV和创造世界Iyanden的防御部队所击溃，不过上百个行星已经被虫子席卷一空。2个基地在东部边境的星际战士战团，皇帝之镰和哀叹战团在跟虫子的战斗里都只有不到一个连的战士幸存。尽管Kraken的2支主要舰队都已经被打散，东部边境的局势也暂时稳定下来了，但是还有相当数量的从主力舰队脱离出来的小虫族掠夺舰队依然在活动。



The Splinter Fleets



于Ichar IV星球上被打败的Tyranid进攻舰队已经向宇宙深处溃散,这些败退的子舰队正在逐渐的逃往Kraken舰队的防线,如果要说这些溃散的神子舰队和先前的进攻有什么区别的话,那么,只能说它们更危险,更加成为帝国的一个不可忽视的威胁,因为这些逃亡者们总是在它们溃退的线路上攻击扫荡那些远离战线,对战争毫无准备且防守空虚的帝国星球,这种溃散掠夺舰队通常只有十余艘虫巢母舰组成,但是这些战舰对于夷平那些孤立无援的边远世界来说,已经是绰绰有余的了.正如两个世纪前Tyran星区的那场战斗那样,追击这些溃散舰队的行动把防御Kraken舰队的战线拉得越来越长,而这些逃跑的进攻者们则通过从那些被它们吞噬的世界上获得的战利品渐渐的恢复了元气.



对于帝国来说,阻挡Kraken舰队的进攻也并不算徒劳,他们已经通过战斗了解了如何有效的对付这些来自于异星的对手.在几个星系中,星际战士小队抓住了时机,趁这些异形生物还仍然处于冬眠状态下,登上了一些刚脱离亚空间的Tyranid战舰.这些登陆小组突入了巨大异形船的核心,取得了大量有关Tyranid的情报之后,杀死了成千上万的仍在冬眠中的异形,这些英雄们所取得的资料对于正在寻找击败异形方法的帝国来说,无疑于是雪中送炭.



TOTAL WAR



位于地球的帝国最高议会为从Ultima星域如潮水般涌来的入侵报告所大大震惊,帝国的最高首脑们（The High Lords of Terra 注5）立即召开会议讨论对策,他们的结论迅速而简单:必须不惜一切代价阻止虫族的继续入侵,必须对虫族进行充分的研究,直至将它们完全消灭――帝国占卜院已经预见到了黑暗时代的来临,那是自贺拉斯反叛(注6)以来从未有过的黑暗，星球的吞噬者，已经将目标锁定在人类的银河，而到目前为止，它还仅仅展示了它真实力量的极小部分。现在，在最高议会的命令下，庞大的战争机器全面运作起来，整个帝国军队，都将目标转向Ultima星域，准备迎接全面战争的到来……



第3次入侵 HIVE FLEET Leviathan 帝国历997.M41



The New Threat(新的威胁)



帝国历997.M41年末,Segmentum星域里的几个星系神秘的失去了和外界的联系,首席监察官Kryptman比那些外星审判庭的同僚们更早的获悉了Tyranid入侵的传言.在与这些Tyranid异型们进行了整整两个半世纪的艰苦战斗之后,Kryptman可以说是对这些怪物们的习性了如指掌,它们拥有着优秀的环境适应性以及进化能力,以至于这些能力已经深深的影响而且根植于所有虫巢舰队的战术之中.就这样,帝国历史上臭名昭著的灵力调查活动,开始了,史称"Krtptman Census"这次调查的最终目的 是为了取得和所有帝国记录在案的星区的联系,调查过程中,数十个高级灵能长老为了尝试联络那些上百年都没有联系的遥远星区而永久的烧毁了自己的大脑，使这次行动在帝国历史上写下了非常不光彩的一笔.通讯的时间从开始的数星期延长至数月以后,那些在调查过程中突然中止通讯的星系逐渐的在帝国星图上构筑出了一个图形,基于这个结果,Kryptman得以了解了这个拥有惊人数量的虫巢舰队的构成,以及它们的进攻方向。



眼前形势令Kryptman陷入忧思苦虑。与Tempestus、Ultima和Solar星域都失去联系，似乎预示着一场横扫银河的攻势即将到来。然而扰人的事物不仅止于此――虫族舰队集中力量，剑走偏锋，避开帝国坚强的东部前沿，直接插入了其柔软的下腹部。

但是这些并不足以说明全部问题,这个被命名为Leviathan的攻击舰队在数百光年之外便组成了两个巨大的分支.慢慢的,处于这个钳形攻势中的广大的星球逐个的失去了联络,而且失去星球的速度也是越来越快.但是很奇怪,这些星球和Segmentum Tempestus核心星球之间的交通并没有因此而中断(待校正),似乎完全无视越来越临近的威胁.结论只有一个,这两支巨大的攻击者舰队漫长距离之间的精神联络(psychic void)充斥了其间的广大区域,并完全堵塞了所有通信联络,而援军则完全无法通过亚空间航行前往被围攻的地区.可怕的海兽Leviathan的魔爪已经完全张开,切断了帝国的广大星区,一旦这个魔爪完全合拢,它便会肆无忌惮的吞噬它的战利品.



Kryptman明白,除非异形的单个进攻分支被完全摧毁,否则这些被围困的地区完全没有被拯救的希望了.而且现在最主要的问题不是能集结起多少支援部队,如果他们不能驱散妨碍舰队导航光束的电磁雾,则根本就无法支援这些星球.更严重的问题是,经过周密的计算和思考,这支新的异形舰队的进攻,目标直接指向太阳系的心脏-皇帝的宝座和帝国的诞生地,地球.



但是幸存的星系并没有失去他们的防御能力.Tarsis Ultra,一颗富有生命力的星球，直接位于Leviathan的一支攻击舰队的进攻路线中，一个连的极限星际战士从远古开始就誓言保卫这个地方。另外基地位于黑夜星球Posul的Mortifactors星际战士战团也加入到极限星际战士，他们已经准备好了和虫巢舰队战斗到最后一个人。死亡守望特种猎杀小队(Deathwatch kill-team 外星审判庭的直属部队)也出现在这个区域，被Kryptman本人直接领导，他认为对付这些敌人使用计策比武力会更加有效。



THE DEFENCE OF TARSIS ULTRA



大部分帝国部队赶在虫族到来之前数周抵达了Tarsis星区，当冬季的寒冷开始啃噬Tarsis星时，来自极限陆战队的老兵们正展开对帝国卫队和行星守卫军的训练，教给他们对抗虫子的经验与战术。星际舰队也集结在行星上空，以对抗侵略者们的虫巢战舰――然后，严冬降临了，大雪开始从空中飘洒而下，而伴随雪花的，是虫族孢子的狂潮……



面对难以想象的庞大虫群，帝国的部队只能且战且退，向星系的中央行星靠拢，以期在那里进行最后的死战。Tarsis遭受了持续月余的猛烈围攻，极限陆战队第四营的Uriel Ventris长官指挥守军勉强抵抗着敌军的冲击，而最后，则是由Kryptman审判官亲自指挥战局――但不论守军如何努力的消灭敌人，异形们却依旧如潮水般永无穷尽，直到Ventris率领着敢死队从虫群中活捉了一只镰刀怪，战争的局势终于开始逆转了。

有了从镰刀怪身上获取的基因代码，Magos Biologis Locard，Kryptman助手团中一位天才的生物学家，设计出了针对虫族的基因瘟疫，如果能将瘟疫投放到虫群的中心，就能够完全瓦解它们。Ventris队长接受了这个危险的任务，率领着死亡守望小队潜入虫巢舰队的核心，在那里释放了基因毒素，但刚开始似乎什么也没有发生，Tarsis星球上的帝国部队绝望的认定一切都结束了――但不久之后，奇迹发生了，瘟疫以越来越快的速度开始蔓延，虫子们陷入自相残杀之中，因为它们之间的精神联络被切断了.帝国随即展开反击，单在Tarsis的地表上就歼灭了上万的虫子，入侵者终于被击退了。



THE UNSTOPPABLE ADVANCE



在Leviathan舰队攻击地球的企图被粉碎以后,处于它的铁钳攻势下的广大帝国空间灵力通讯终于被恢复了。Kryptman尝试恢复联络的计划获得了成功.但是轻松也只是暂时的,被异型进攻的阴影所掩盖的星系屠杀的报告开始慢慢的逐条显现在异型审判庭的数据核心中.

Valedor,一个机械神教布衣僧侣和信徒建立的星系,仅仅在数个小时内就被异型的进攻淹没,不幸的人们流下的鲜血淹没了曾经辉煌和代表着机械神教的巨大广场和修道院.St.Capilene,另外一个宗教星球,在战斗修女们的顽强防御下,坚守了数个星期,这片神圣的土地最终还是屈服在异型舰队的魔爪之下,而这个时间距离Tarsis Ultra星区的胜利只有屈指可数的几天而已.这个星球上的精美建筑都被夷为平地,被吞噬的废墟为异型侵略者们的所利用,孵化出了更多可怕的猛兽.侵略者们攻击的消息像瘟疫一样,很快就传遍了帝国上下-对皇帝的坚定信念并不能抵挡异型们的疯狂进攻,很多人在这些消息下开始动摇.



在帝国领土一点一点的被吞噬后,帝国军的士气也变得相当的低落.Kryptman的部队在这种情况下也显得捉襟见肘,顾此失彼的四处奔波,而Tyranid异型舰队在每淹没一个星球,就变得更加强大.由于Kryptman一直借助原来防守帝国东部的UltraMarine实行自己的计划,东线的防守现在则变得相当的空虚,兽人们在Charadon星系建立了一个新的兽人战争部落,形势岌岌可危.



在这种严峻的形势下,Kryptman监察官作出了一个艰难的选择,在他的命令下帝国军建立了一个巨大的警戒区域.他的计划是,沿着异型舰队进攻的路线,放弃所有可能被攻击的星系,只要毁灭了这些星系,入侵者们的舰队就无法获得任何的补给,这样就能拖住这些进攻者足够长的时间,直到Solar和Tempestus这两支舰队集结完毕.一旦发现警戒区内的星系被攻击,帝国舰队便会在异型登陆星球,扑向绝望的居民们的那一刻炸掉整个星球.Kryptman预计,在这样的情况下,虫巢舰队将会消耗巨量的资源以期夺取一个星系,而为了完成毁灭星球这个目标,则必须用飓风鱼雷和病毒炸弹密集轰炸,抹掉星球表面上的一切活物.就这样,一道坚决而冷酷的命令被下达了,因此,Kryptman也被指责消灭了数十亿无辜的生命.直到现在,这次行动也是帝国历史上自贺拉斯叛变之后帝国内部发生的的最大的有计划屠杀行为.



这个在异型进攻前放弃上百个星系的决定引起了各方面愤怒的呼声,许多非常有影响力的监察官要求将Kryptman定性为"被逐出教会的叛徒".特别是在这些被放弃的,已经被炸成废土的荒凉星球在异型的进攻前就被兽人抢先占领之后,那些恶意的诽谤者们还称Kryptman是一个"激进分子","叛徒"和"傻瓜".一纸驱逐令也很快到达,剥夺了他的所有职务,并且逼迫他像一个最低劣的罪犯一样四处躲避追捕和愤怒的人群.



但是,事实上,Leviathan舰队无情的闪电般推进现在已经变成了爬行.在被放弃的星球中,有一个值得我们记住的名字,Tesla Prime(Prime 为该星系主星),一个曾经由Gryphonne IV星球的机械神教机构所掌管的武器实验场.好战的兽人们先于异型踏上了这个荒凉的星球,而这些绿皮肤的占领者们非常开心的发现它们占领了一个堆满了极具破坏力和非常不稳定的武器的军火库,这些兽人们迫不及待的"测试"起它们的新玩具,冲天的巨大火柱甚至在宇宙中都能观察到.



当Leviathan虫巢舰队登陆这个星球的时候,兽人们得到了更多它们渴望的东西...Tyranid和兽人之间的疯狂战争,为一个仍然忠于Kryptman的灵力者所悉知,而且这场战争消耗了这两个帝国入侵者的大量实力,甚至临近的农业星球Rigant也被卷入,这个曾经拥有金色平原的星球上,两个种族展开了一场宏大的战役.这个发现,加上之前对抗Kraken舰队所学到的经验,又为Kryptman的天平上增加了一个胜利的筹码.



The Battle of Gryphonne IV



当然,也有一些处于警戒圈内的人们不愿意放弃他们所居住的世界-那些拥有着能够无视监察官的命令的人们.机械神教虽然忍痛放弃了Tesla Prime,但是他们决定誓死防御Gryphonne IV-银河系中的为数不多的几个最古老的教义铸造世界之一.这是一个充斥着机械活动的轰鸣声的,由金属外壳牢牢的保护着的巨大行星,这里也是传说中的帝国泰坦部队之一,War Gryphons战团的驻扎地.综合了Skitarii战团,护教机械战团,以及机械神教的科技术士们所创造出来的传说中的战争机器.这个金属世界在对抗Leviathan的进攻时,比起其他星球来说,有着更加得天独厚的条件.于是这些机械神教的信徒们,以他们特有的冰冷的效率,孤单的在废弃的星系中,默默的准备着他们的战争.





当侵略者们的孢子囊像暴雨般落向Gryphonne IV的金属表面的时候,一场史诗级的战斗拉开了帷幕.整团的Skitarii部队带着他们的精良装备,迈着整齐的步伐源源不断的抵达战场,许多异型甚至来不及爬出它们的孢子囊就被精确的火力所消灭,而当更多的孢子囊呼啸着飞向地面的时候,Praetorian战团的重型装备也咆哮着苏醒过来,对于那些侵略者来说,这无疑是死亡的丧钟,金属制成的地面和建筑在激烈的战斗下已经被入侵者的血液漆上了一层浓重的黑色.数小时以后,地面也开始疯狂的震动起来,有着"神之机械"威名的泰坦迈动着他们死亡的步伐离开修道院机库,也加入了战斗.这些强大的战争机器像觅食的巨型蜘蛛一般,步履蹒跚的穿过错综复杂的金属建筑物,运用他们的魔神般的力量参加战斗.但是每次有泰坦用他们强大的火力消灭成片的对手,就有一部不幸的泰坦被海量的异型们用锋利的巨爪和他们所喷吐的酸性体液击倒,撕成碎片.巨人的脚步在战场上的撼动直震天际,最后还是归于沉寂,机械神教和入侵者们的战斗则还在寸土必争的继续着.





虽然科技神甫们有着钢铁般的决心和意志,虽然他们强大的火力让那些入侵者们付出了极其惨重的代价,但是仍然无法抵挡如潮水般的疯狂进攻.War Gryphon战团强大的泰坦最终还是被一部接一部的击垮,直到最后一部泰坦的轰然倒地,直到没有任何东西来防御它们所诞生的铸造世界...仅仅数天后,伟大的铸造世界便完全的归于沉寂,而Leviathan虫巢舰队,则继续前行,以期寻找它们的下一个猎物.



KRYPTMAN'S GAMBLE (KRYPTMAN的赌博)



尽管Kryptman已经被从审判庭遗弃，但是他不能遗弃那些在Tyranid舰队魔爪下的世界。Tesla Prime的战斗和他在Tarsis上星际战士曾经抓到了一只活的虫子，给他了一个提示，有办法减慢，甚至能阻止虫巢LEVIATHAN,而不用再付出成千上万的生命做为代价。



Kryptman和一小队依然忠于他的死亡守望再次深入进虫巢舰队的进攻路线中去。这一次不是为了战斗，也不是为星球组织防御，Kryptman已经清晰的认识到这次虫巢舰队的规模他们已经没有能力再阻止了，就算把帝国所有的军队投入都无法停止虫子的步伐。



特别攻击小组渗透进Carpathia星球的一个迷宫般的星球里，这里已经被后来接替Kryptman的审判官宣布放弃了。他们准备在那里进行一项有史以来最危险的任务：用静态力场活捉一只基因盗取者并完好无损的带回突击巡洋舰。Kryptman和他的小队经过了无数次的模拟准备和付出数位死亡守望最伟大的英雄的生命后，他们做到了。脸上永远没有表情的审判官离开了Carpathia的地下古墓，带着他那致命的客人回到了战舰上，启动了等离子引擎以最快速度离开了那个已经被毁灭了的行星。



一周以后，一艘报废的货船 Perdition's Flame号从亚空间脱离后直接向虫巢舰队飞去。Kryptman的敢死队把那只抓到的基因盗取者关在货船的最深处，然后在安全距离上释放了力场。他们使用货船的传送阵列把几兆吨高爆炸药传送进一个最近的行星卫星Gheist的核心。巨大的爆炸不仅把整个卫星炸的粉碎，也让货船伴随着冲击波深入到Octavius星系的兽人帝国内部。这个野蛮人帝国是帝国边境上的一棵毒刺，拥有跟Ultramar星域一样广阔的空间。



不久之后，兽人们就发现了这个进入他们地盘的不速之客。登陆进战舰后他们发现整船都充满着异形生物，不过他们还是带着这船特殊的货物回到了他们的母星。整个星域都充满着生命的气息，基因盗取者以极快的速度开始感染兽人的城市，并且开始大量繁殖。尽管这些虫子最终都被兽人消灭了，但是基因盗取者依然取得了足够的力量发出了灵力信号给虫巢舰队的前锋，告诉它们到这个新的有着无数生命食物场来，离开那些已经被帝国摧毁的，空无一物的世界。



帝国最高指挥官终于得到了好消息：那些无法抵挡的虫子们的进攻路线改变了，虫巢舰队开始远离帝国空间并朝着兽人帝国Octavius开去。他们没有一个人能解释虫子路线突然的改变，但是让那些几周前被重创的帝国舰队避免了被完全消灭的命运，一个宝贵的机会重组，维修舰队。兽人帝国和入侵的虫子们的战争被一个秘密潜伏在兽人行星上的突击小队监视着，到目前为止战斗没有任何停止的迹象。



只有少数非常高阶的审判官明白度过这次异型威胁的真正原因。尽管Kryptman的计划付出了巨大的代价，但是现在虫子和兽人正在全力想方设法的摧毁对方，他们2个都是为了战争而存在的种族。局势依然不容乐观，虫巢舰队可能会大量吸收兽人的那些拥有大量工程科技的DNA，让自己变的更加强大，更大规模的虫巢舰队的入侵的可能性也仍然存在。事实上，边境星球已经有文件报告说观测到了这些富有进攻性的生物正在组成前所未有的大规模舰队。所有的迹象让人对未来感到异常的恐惧。



帝国已经为自己赢得了时间，最宝贵的喘息的机会，但是代价是数百个星球的生命和让人深深恐惧的，未来的命运。



注1:The technomagi of Mars 帝国内有一很重要的组成部分就是机械神教,他们负责研究开发新的科技和武器,势力非常的强大,大本营在火星.所以战锤游戏里IG造最终坦克被叫做来自火星的礼物~



注2:人类有5大审判庭,他们的地位相当的高简单的理解就是类似于现实中的国家安全局,审判庭的监察官可以调动任何数量的帝国军队来完成他的任务.5大审判庭是 the Ordo Xenos 外星人审判庭,专门处理外星生命威胁,下属死亡守望部队,这次翻译故事的主角;the Ordo Malleus 恶魔审判庭,专门对付CHAOS的威胁,下属灰骑士;the Ordo Hereticus 异教徒审判庭,下属战斗修女.这3个审判庭分工是"对外,对叛徒,对内"还有2个是绝密的审判庭Ordo Sicarus and the Ordo Hydra,负责管理刺客,传说他们甚至可以监视每一个人的思想....本次主力登场的是the Ordo Xenos,the Ordo Hereticus也小小的出现了一下.



注3:craftworld 原本神灵族eldar生存的星系已经在坠落时变成了恐怖之眼，目前的资料中没有该星系原本的名称。（毕竟坠落到现在已经过了一万多年，就连帝国的纪录中，也只有一次流星群的撞击，摧毁了原本灵族所在之地。）灵族目前的生存地是创造世界(Craftworld)，是灵族在坠落前为了星际航行与商业经济所建筑的大型人工天体，散布在宇宙各角落。人类所知道的创造世界也才5-6个.



注4:这些东西是为了保护自己的灵魂在死后不会被恶魔给吸收掉，每名灵族人都会配戴着一种被称做“次元之石”(Waystone)的灵石。如果他死亡了他的灵魂会被次元之可所吸收。然后这块次元之石会被送回到该名灵族人自己所属的创造世界。它将被嵌入一个由死灵骨所构筑的、更大的灵石之中。一旦进入这块灵石，灵族的灵魂 能够自由地穿过死灵骨，与其它的灵魂相混，形成创造世界本身的核心部分。在创造世界内的所有灵魂就以这无限的轮回存在下去。个体的灵魂能够进入创造世界中的一些专门部分，以提供由许多装置所需要的能量和控制的智能。其它灵魂能够进入次元之石，然后藉由放置在机器人身体之内的次元之石能短时间离开轮回。利用机器人的身体，死亡的灵族人可再次移动，甚至为创造世界作战，这就是我们所熟知的死灵护卫(Wraithguard)。



注5:High lord of Terra是由12个有着帝国最高权力的人组成的最高议会,负责代理行使皇帝的权力来管理帝国,有9席固定,3席浮动.分别是

9席固定

1. Master of the Administratum

2. Inquisitorial Representative

3. Ecclesiarch of the Adeptus Ministorm

4. Fabricator General of the Adeptus Mechanicus

5. Grand Provost Marshal of the Adeptus Arbites

6. Paternoval Envoy of the Navigators

7. Master of the Astronomican

8. Grand Master of the Assassinorium

9. Master of the Adeptus Astra Telepathica



3席浮动,从下面7个人中选举产生

1. Lord Commander of the Segmentum Solar

2. Lord Commander Militant of the Imperial Guard

3. Cardinal(s) of the Holy synod of Terra

4. Abess Sanctorium of the Adeptus Soriatas

5. Captain-General of the Adeptus Custodes

6. Chancellor of the Estate Imperium

7. Speaker for the Chartist Captains



注6:这就是著名的the Horus Heresy.这次反叛把帝王送进了金色棺材,也诞生了chaos space marine,人类有史以来最接近灭亡的时刻.






　

不过有一张ed的，再次看到“小丑”这个词，汗……



强烈建议楼主不要被台湾的翻译误导，harlequin在wh40000中不应该翻译成小丑，简直太侮辱harlequin ed了。这支ed在族内的工作从形式上来说是“跳舞”，但是ed历史和理念都是通过舞蹈来继承的，所以harlequin在ed里就相当于“高级知识分子”。harlequin这个词原本执西方宫廷中演节目供贵族消遣的诗人、小丑和舞者，但是在这里仅仅取其“表演者”之意，而并不带有原来的“杂耍”之意。



后来ed没落，老窝被占，ed分成了几支。其中harlequin一支因为对传统文化继承得最为彻底，同时也最为执迷于ed传统价值观念，因此她们在面对chaos的时候战斗得更加疯狂。因此我建议把harlequin翻译成“执舞者”或者“狂舞者”貌似更加贴切，也是对harlequin的尊重。

bravo3313

丑角 Harlequin

是从前ELDAR里掌管最复杂的舞蹈和音乐的人,ELDAR的知识和力量是蕴藏在他们的舞蹈里的,所以Harlequin也是ELDAR最强的战士.

他们原本为次元通道的管理者，因为唯一存活的灵族欢笑之神西高奇(Laughing God Cegorach)的抵抗（或是说妥协），得以存活在异次元中，躲过了坠落的毁灭。也正因为如此，混沌势力无法利用异次元通道散布到宇宙去。同时,传说中蕴藏着全宇宙知识的黑图书馆

也是他们守护的~





罗严塔尔 (Soar)

关于Blood Raven Chapter的起源之考证

http://bbs.stage1st.com/thread-224926-8-1.html



首先，有关Blood Raven的起源说法不一，官方也没有给出非常确定的解释。



我查了一下Wiki的WH系列的资料，但是没有找到正确的说法。



有一点似乎可以确定就是Blood Raven的起源似乎不是来自第二次建军（The Second Found），按照现有的资料显示是指可以说他们是“凭空不知道从哪里冒出来”也行的通。



------我个人认为，Blood Raven的历史是不是<被刻意的隐藏掉>了？------



有人说Blood Raven纯粹是Relic造出来的摇钱树，用来做RTS系列的WH，但是我从Dawn of War，Dark Crusade这两作BR直接参与的战役中似乎看到了一些蛛丝马迹，我认为Blood Raven的诞生与恶魔（游戏里泛指的Daemon的概念）有非常紧密的关系。



请看线索：（我没有抄下来台词，有兴趣的朋友可以重新通一遍，用密技）



首先在Dawn of War里面，那个Inquisitor一直在阻止Blood Raven 3rd Company追寻那个星球的有关恶魔的秘密——Inquisitor知道那个星球有恶魔力量的存在，并且看起来十分担心BR会继续追查下去，这是第一点；



接下来，随着事态发展的越发不可收拾，在倒数第二关，Inquisitor看起来是直爽的承认怀疑Gaberial（BR 3rd 大队长，好像这么拼）是他的错误，但是这是否可以理解成Inquisitor是为了让Gaberial安心——让G相信他是在怀疑他的Heresy——而不是前来阻止BR追查恶魔力量？因为在那种情况下无论怎么样BR都知道了这个星球的秘密，并且情况危急，所以编了一个可以令Gaberial信服的谎言。



醉翁之意不在酒：Inquisitor真正担心的是Blood Raven过分接近恶魔的力量，知道更多的东西！



最后的场面是BR 3rd Company联合残存的Elder发动了总歼灭战，记得游戏最后的几句对白么？Inquisitor，Farseer，Gaberial三个人站在一起对着那个Stone想办法，Inquisitor在G由于的时候慌忙的命令G毁掉石头————别忘了他是Inquisitor！他掌握的帝国的秘密远远在普通的一个SM的大队长之上，他有可能不知道毁坏这个封印石，释放恶魔是一件可怕的事情吗？



也就是说，很可能他原来就知道Elder Farseer的话是正确的！他之所以这样还要毁掉那个石头，只能说明他到来的最终目的就是设法让Blood Raven远离这个有着不可告人的秘密的石头，也就是说明Blood Raven与这个禁锢着恶魔力量的石头，或者说Blood Raven与恶魔绝对有联系。



好的，DoW里面的线索只能到此结束，WA里面又没出现什么BR的东西，接下来就是Dark Crusade了。



大家看Opening，里面讲述了每支军队来Krone的理由——



Blood Raven是为了调查他们的起源而来到Krone，并且他们受到了Inquisitor的直接特许，确保这个星球上与他们的起源有密切关联的Relic，所以他们才发动了对这个星球的Purge。



我们还可以看Imperial Guard的通关简报，如果用IG打败了BR，有一段就是：“事后的调查表明，IG所遇到的BR是受帝国Inquisitor之命来Purge这个星球并且确保他们Chapter的Relic。”大家发现没有：即使BR被IG击败了，事实上Inquisitor在时候还是支持Blood Raven的！IG即使驱除了所有实力占领星球，他们事后很可能受到Inquisitor的严惩。IG没有向Blood Raven让步是不正确的（事实上按级别来说Imperial Guard的级别的确比帝国精英卫队的Space Marine低）。



到这里我提出另外一个推测： 谁敢说那个授权Blood Raven的特权Purge的Inquisitor和DoW里面的那个肯定不是一个人？



那么他为什么立场有所转变呢？很简单，DoW里面BR 3rd在那个星球上闹翻了天，该知道得几乎都知道了这是第一；那个石头也已经被Gaberial打碎了，Inquisitor最最担心的事情（新作没出谁也不知道到底是什么）已经解决，那么，该让BR知道的，能让BR知道的，那就让他们知道吧。



————这可能就是Inquisitor的意思。到了让他们知道的时候，还是让他们知道，这样不是更好么？



Blood Raven的最终根据地防卫战，有一句台词就是“Today, the Unknown Primarch will watch over us！”（大体上），这一句最鲜明不过，Blood Raven就是为了追寻他们的起源而来的！



然后，是世上最关键的KeyPoint藏在Chaos战役里，大家好好看看——





战胜Blood Raven后的简报中文意思大体是，Blood Raven一战的胜利是远征诸多战役中最让Chaos God满意的，因为他们毁掉了Blood Raven。这大大取悦了Abbadon（Chaos Gods之一），并且，没人知道为什么Abbadon为了Word Bearer的英雄毁灭BR如此之高兴。



注意战役中人物的及时对话，千万不要漏掉：Word Beaer的英雄竟然叫Thule，就是这次Purge的BR总指挥官“Brother”！虽然Thule不承认，但是这可能是他不知道自己的身世所致。Brother——难道不能说BR的诞生与C势力有一种密切的关系？



最后我们回到游戏的背景设定：Blood Raven这次竟然为了Purge一个星球就动用了1st,2nd,4th，包括最精英部队的1st Company在内的3个Company。单纯为了一次Purge竟然把自己的几乎可以说是全部家当都用上了，这是用Purge这么一个单纯的理由可以解释的么？寻找他们的起源，他们的Primarch才是这次近乎全力战的理由。



BR的统一结局更明显：他们在深入研究Relic所蕴藏的知识。





按照WH世界观的设定，帝国所有的有关Daemon的知识都属于绝密，谁也不能保证那些知识只是单纯的用孕育对抗恶魔吧。



另外帝国有的是兵种没有登场，比如战斗修女团等等——为什么偏偏要Grey Knights插手这个星球的战役？别忘了，Grey Knights是驱魔军团，我们完全可以推测格雷骑士的参战与这次BR追查起源的Purge有相当的关联。



格雷骑士，3个Company，兴师动众的Blood Raven绝对是另有秘密。





恶魔的微笑



Abbadon不是Chaos Gods之一，是一个CSM，且是现在Chaos众军团公认的首领。 阿大曾经是荷大手下头号猛人打将，双花大红棍。荷大死后就阿大就接替他做了Black Legion的老大，并且联合其他的CSM不断的进攻帝国... 搞到现在已经是第13次黑暗圣战了。



现在私认为Blood Raven和Blood Angles之间有些联系，尤其是那些在大叛乱时代投靠了Chaos的Blood Angles部队...



至于Word Beaer的英雄叫Thule为“Brother"，私认为SM之间都是互称兄弟的吧。而且他们的老爸都是皇帝陛下本人。 只不过普通CSM们疯的太厉害人都不认识了，指挥官们好歹还保留了些智能...



Helios

QUOTE:

到这里我提出另外一个推测： 谁敢说那个授权Blood Raven的特权Purge的Inquisitor和DoW里面的那个肯定不是一个人？



很可能是同一个人。SM的WarGear之一“DeamonHammer”就是Inquisitor的手里的家伙，注释也写着“在一场对异端的战斗后，Inquisitor把这件神器赏给了Chapter”，很明显在暗示DOW的战役。



罗严塔尔 (Soar)



新的更新，新的回复



啊……低级错误，我弄错了，Abaddon的确是Horus手下的打手……如果我没看错，他为了建立威信竟然会掉了Horus的尸体……



恶魔微笑君，谢谢指正





这样下来，Blood Raven的诞生越发可疑……要是说son of horus们和blood angles不共戴天，血海深仇的话，blood angles分出去无数个chapters，没有理由单单看BR不顺眼才对。



我很怀疑BR的Primarch原本是站到chaos那边的 “某”一个人……并且BR创建的晚，很可能是某人的遗孤也说不定……



然后看看各个Chaos军团的战斗指南书，那种智取第一，严密安排，紧密配合的风格和那个*******如出一辙不是？





罗严塔尔 (Soar)

http://bbs.stage1st.com/thread-224926-1-1.html

罗严原创:

Horus Heresy





另外补充一，刚才确认了一遍资料



罗严我保证100%原创，没有借用任何中文版本的warhammer资料——————因为我找不到，并且我相信即使有，一般朋友很少能看到，所以我根据wiki的大量资料将Horus Heresy整理出来。



这个事件是这个warhammer世界的最高潮，最高峰的事件设定，也是整个warhammer必读，最精彩的故事了。



并且现在的warhammer的游戏，dawn of war, winter assault, dark crusade里的几乎所有要素，其实都是WH世界观里面的东西，而读懂Horus Heresy，又是理解WH的重中之重。



因为网上大部分资料是英文版不便国内朋友阅读，我就简单的将流程大体上写下来。

献给WH爱好者朋友们。



关于Warhammer世界观中的 Horus Heresy的中文详细解说





SM其实有18个军团，但是在H H事件中，除了极少数的军团外，SM几乎全军覆没。现在WH40000的SM，其实大部分都是在HH之后重建出来的。



Herus heresy的时候successor marine，就是没叛变的Space Marine也是9个军团，不过过了horus heresy以后几乎就剩不下几个囫囵的了……



在那个叛变中有一个The Drop Site Massacre事件，嗯……简而言之，叛军部队发假消息引来效忠于皇帝的三个军团，分别是Iron Hands, Salamanders and Raven Guard ，他们攻击并深入阵地后，想撤退的时候在后面殿后的4个叛军军团Night Lords, Alpha Legion, Iron Warriors, and Word Bearers（殿后，简而言之他们什么都没干，负责镇守后方，但事实上他们就等着那3个军团撤退了）突然露出真面目，前后夹击，把整整3个军团几乎屠杀至尽，只有一小部分人逃生-----------按照当时Space Marine军团的资料来说应该比40000时代的chapter大好几十倍，那么，也就是说3个军团的话大约有10万Space Marine被全部残杀。（大约逃生的有不到500人吧，甚至可能不过3为数，英文里的形容词是 handful）



事实上这3个军团过了10000年以后还是没有恢复元气，也就是说仍然没有什么战斗力（到了以后军团的chapter话的时候除了raven guard，剩下两个军团根本没有细分chapter的必要——残存人数直接下编一个chapter就成）



千万别以为wh世界里死几万个人不算什么，他们可是Space Marine，人类人口里几万人才有1，2个优秀的人够资格被基因改造成Space Marine，这可是和一死动辄几百万几千万的IG完全不是一个概念，比起IG来Space Marine人数稀少的很



言归正传，这样一来，emperor方一下子就没了3个军团，9个军团变成6个



然后呢，负责镇守皇宫的blood angel也算是当时Space Marine里数一数二的大而强的王牌军，王宫保卫战的时候他们与IG一起守卫皇宫50多天——wh的世界对皇宫保卫战描述得非常详尽，详见The Siege of the Emperor’s Palace一章。



当时的情况是，皇帝的最精英军团ultra marines正在银河系最边缘征战（和、和、我姑且说和星际里的某个族吧...，在收到大本营出事的时候全速回撤，但是在叛军攻城的时候仍然没有及时赶到，另外几个效忠的军团死的死伤的伤，chaos lord还施展了法术，造出一些warp storm，让星际传送失效，把几个完整的效忠军困在别的星球上动弹不得-------------



所有的任务事实上都交给了blood angels和驻守的IG身上。



由于horus就是想打这个时间差除掉皇帝-----（ultra marines要是赶回来了的话，加上也从其他星域蜂拥而来的无数IG他horus有9个Space Marine军团也是扯淡，没有活口）----------chaos里能干仗的悉数上阵，拉拉队的chaos lords也赶来应援，daemon prince都派来好几个。主城墙来回反复争夺了3次，双方以同样的疯狂程度厮杀，一片血海。



对于horus来说如果不在时间内冲进去的话皇帝的援军一到他就必死无疑，所以这次他是把命陪上在赌这一次；而对于blood angels来说，他们只有一个军团和少量IG去守城------他们根本不可能有希望生存下来，所以他们唯一的目的就是一秒一秒的争取所有他们能拖延的时间，甚至用尸体充满道路，让敌人清障也费些时间也好，在他们死亡之前为了正全速赶回来的ultra marines争取每一份每一秒。



严格来说皇宫是非常坚固的，几乎不可能被外部攻陷（按照设定，皇宫是从地面到地下的建筑，地面上是城墙和一部分皇宫，然后往地下走，最深处就是golden throne，王座），但是horus的部队里有titan部队，在城墙久攻不下后急眼的horus下令titan攻城，知道titan逼近但是固守不退的blood angels和IG抵挡叛军到最后一刻，在titan的炮火下与大量cSpace Marine和cIG葬身主城墙下。



接下来在horus进攻皇宫的阶段里，整个皇宫杀成了血海，有句描述我引用一下：



Each Imperial defender knew he was already dead, that it was only a matter of how many traitors would to their graves alongside them.



最后blood angels被逼到ultimate gate那里，也就是打开那扇大门，里面就是皇帝的地方，blood angels的captain，大天使（背景复杂，但是这里我们理解成因为基因改造，背后生出翅膀的神化的Space Marine） Angel Sanguinius，和daemon prince中最强者的Argon来了一场昏天黑地的one on one，引用如下，大家粗略的读一下---------



Bloodthirster Ka'bandah came forth, and bellowed out a challenge to Sanguinius. The Angel would never have time to answer; the Bloodthirster hurled itself towards him. All fell silent: daemon and angel took to the skies. Fatigued from the siege, Sanguinius was cast down, pulverising the concrete below on impact. The invaders roared with triumph; the defenders wailed in despair.

Yet the Angel was not beaten; He had made a promise to the dameon on the Signis Cluster, and now was the time to fulfill it. Sanguinius forced himself to his feet, and once again took the sky. Flying as swift as a missle, the Angel took the daemon by utter surprise, and seized the bloodthirster's ankle and right arm. A halo of light playing about his head, terrible in aspect, Sanguinius hefted Ka'bandah high, and broke his back over a bent knee. Sanguinius hurled the daemon's carcass back at the Chaos horde, which wailed in frustration. The Ultimate Gate slammed shut.



-----------Sanguinius把自己赔了进去，和daemon lord同归于尽，誓死守住了ultimate gate。



当时的情形已经是blood ravens几乎已经被杀得精光，但是他们死守55天，ultra marines眼看就要赶到terra星来就皇帝，这个时候事实上horus已经没有胜算，他便要求皇帝出来和他进行一场决斗。



皇帝和horus同时在物理上和心电上进行对攻（我们可以理解成zealot式的肉搏加上满天无数的心灵风暴）

尾声很戏剧化，由于皇帝怜悯horus到今天已经如此堕落（皇帝视horus如亲子，一直不敢相信是horus在攻城，所以也可以解释一直在最前线作战的皇帝这次攻城竟然没有出现在前线），能力受到了很大的限制，horus的狂攻让皇帝付出巨大代价-----他的一只手臂被砍下，喉管被砍裂，不支倒地。



horus为了讽刺皇帝，他让一个IG到角斗场里（这里有很多说法，一说一个很普通的IG，一说是一个严重受伤的Terminator）来目睹皇帝的惨状，他大体上说“来看看你的皇帝吧，这幅惨状的蠢货竟然是号称人类皇帝的人”，那个IG/Terminator毫不犹豫的大喊着向horus冲上去，但是被horus用心灵力量放出的烈火烧掉。目睹horus的残酷，皇帝终于确信horus，他的儿子一般的horus已经彻底堕落，他终于可以没有顾忌的释放他的所有力量。很自然的，horus根本不可能是皇帝的对手，被心灵闪电击垮。但是在临死前也许horus从chaos的束缚中觉醒，在深情地望着自己的皇帝的时候，眼角竟然有一滴眼泪。





皇帝本身也受到了致命的伤害，所以这也是解释为什么人类的皇帝的很多插画都是在一个培养槽里的，因为帝国工程师无法挽救皇帝的死亡的肉体，就把皇帝放在一个培养槽里，保留他的意识，让他的身体非常缓慢的恢复，但是皇帝的意识还是在腐蚀着全人类 “never he lived, never he dead“





horus的死顷刻间震荡chaos全军，之后简直就是树倒猢狲散，daemons四散而逃，逃跑的逃跑回warp gate的回，cSpace Marine更是陷入混乱，四散逃亡



这场horus heresy在这里也宣告结束，blood angels一个军团与星球守军的IG并肩作战坚守皇宫，承受9个cSpace Marine军团的攻击（也就是说同样的Space Marine对Space Marine的战斗）。他们打掉了自己所有的家当，几乎整个军团伤亡至尽，他们的军团长甚至也战死以保卫皇帝。但是他们还是坚持到了ultra marines的到来。



接下来是有下文的……我也写下来吧。



ultra marines班师回朝后按设定来说，cSpace Marine及时地逃回到eye of terror，也就是warp gate，但是接下来chaos的势力便出没整个星系，帝国危在旦夕，面临崩溃的状态，事实上大部分领土都受到了cSpace Marine的攻击，IG或者堕落到chaos或者根本不是cSpace Marine的对手。

皇帝所在的星球的重建工作留给了随后赶到的IG（主星上的——的人类，不光是IG，几乎几乎被杀光或者战死，好几十亿的人在55日之内全部死掉了……），ultra marines开始了大规模的镇压，清洗工作。我曾经反复说过这个ultra marines军团决不是一般的Space Marine，事实上他们的gene modify的时期较晚，较新，相对于其他军团多多少少存在的先天缺陷（blood angels的Space Marine容易发狂，还有的军团竟然嗜食人血，另外还有患有严重先天忧郁的军团），ultra marines的基因改造最成功，他们是名副其实的最强军团。其结果也很惊人，他们一个军团成功的镇压了所有的叛变，残忍的杀光了又传送过来或者流窜到别的星球作乱的所有cSpace Marine和IG。



到此为止，大约共计7兆的人，对，单位是兆，原因是那个时代人类的活动范围已经遍布银河系了在这次动乱中丧命，换句话说，从这场动乱中生存下来的人类是少数……



这次动乱直接暴露了王国军队上的体制上的弊端-------一个高级将领可以统帅一个数目庞大的Space Marine军团。这也促成了之后大军团分裂成许多小CHAPTER的Space Marine改组，并且IG也分成了IG和imperial navy，个人的权限被极限的降低了



并且，inquisitor议会的诞生也是从这时候开始的，他们是帝国的检察官，负责监督一切事物，处决叛乱者和daemon



grey knight的超精英组织也从此建立，组建恶魔审判庭，专门训练daemon hunter，镇压chaos的势力。





Horus Heresy时间就此告一段落。













等等等等，但是最重要的就是，







































累 死 我 了 ！！！！！！！！！！！！！！！







这张图恰恰是Horus Heresy的决战图



不管朋友你是明知故问还是不知道，我来解释一下。





首先，那个倒地的人，有翅膀的那个，就是牺牲的Angel Sanguinius，就是他在最后一刻和daemon lord同归于尽，保卫ultimate gate。





金色盔甲，火焰剑的人，就是emperor，他出来响应Horus的决斗------至于剑上为什么带有火焰，是因为皇帝本身的强大心电能力，他头上的光环也是。





图画上左边的褐色盔甲的chaos champion，就是Horus，被chaos腐蚀的堕落Horus







这是一张印象画，事实上 发生的时间地点都有出入，但是为了表现Horus Heresy这个事件把这三个人整合到了一起。











帝王之盾的精英部队：



见我的上文，我说过有一个IG/Terminator冲上去保卫皇帝吧？



第一种说法是，当然，在“Terminator”的说法属实的情况下，皇帝在平息叛乱后，组建了帝王之盾部队。这支部队的Gene就是从那个牺牲的Terminator的身上采集而来，这支部队对皇帝绝对效忠，并且是最神秘最强的部队。



第二种说法是，皇帝在叛乱之后认为有必要，所以才组织这么一支禁卫军来保护皇帝，也就是在培养槽里的皇帝。



但是按照资料，对于民众来说第一种说法似乎更帅一点，所以也是帝国的通说。





【分享】战锤40000中的太空舰队——Battlefleet Gothic

五月

Imperium



THE MIGHTY SHIPS OF THE IMMORTAL EMPEROR





EMPEROR CLASS BATTLESHIP





RETRIBUTION CLASS BATTLESHIP





IMPERIAL CRUISERS AND BATTLECRUISERS





AVENGER CLASS CRUISER





EXORCIST CLASS CRUISER





VENGEANCE CLASS CRUISER





DAUNTLESS CLASS LIGHT CRUISER





SWORD CLASS FRIGATE





FIRESTORM CLASS FRIGATE



COBRA CLASS DESTROYERS











----------------------------------------------------------------------------------------

Chaos



SHIPS EMPLOYED BY THE CORRUPT FORCES OF CHAOS





DESPOILER CLASS BATTLESHIP





DESOLATOR CLASS BATTLESHIP





REPULSIVE CLASS GRAND CRUISER





CHAOS CRUISERS AND BATTLECRUISERS





EXECUTOR CLASS CRUISER





RETALIATOR CLASS CRUISER





IDOLATOR CLASS RAIDER





INFIDEL CLASS RAIDERS





ICONOCLAST CLASS DESTROYERS





THE PLANET KILLER





ABADDON'S BLACKSTONE FORTRESS





----------------------------------------------------------------------------------------

Eldar



TECHNOLOGICAL MARVELS OF THE ELDAR RACE





VOID STALKER CLASS CRUISER





SHADOW CLASS CRUISER





ECLIPSE CLASS CRUISER





HELLEBORE CLASS FRIGATE





ACONITE CLASS FRIGATE





NIGHTSHADE CLASS DESTROYER





HEMLOCK CLASS DESTROYER





----------------------------------------------------------------------------------------



Orks



'ERE WE GO, 'ERE WE GO, 'ERE WE GO...





KILL KROOZER





TERROR SHIP





ONSLAUGHT ATTACK SHIPS





SAVAGE GUNSHIPS





RAVAGER ATTACK SHIPS





BRUTE RAM SHIPS





----------------------------------------------------------------------------------------



Space Marines



THE STRIKE FLEETS OF THE ADEPTUS ASTARTES





BATTLE BARGE





STRIKE CRUISER





SPACE MARINE STRIKE VESSELS











----------------------------------------------------------------------------------------

Necrons



THE MYSTERIOUS NECRONS HAVE AWAKENED





CAIRN CLASS TOMBSHIP





SCYTHE CLASS HARVEST SHIP





SHROUD CLASS LIGHT CRUISER





JACKAL CLASS RAIDERS





DIRGE CLASS RAIDERS





----------------------------------------------------------------------------------------

Tyranids



THE GREAT DEVOURER EXISTS ONLY TO CONSUME





LEVIATHAN CLASS HIVESHIP





RAZORFIEND CLASS CRUISER





STALKER DRONESHIP





PROWLER CLASS DRONESHIPS





----------------------------------------------------------------------------------------



Dark Eldar



THE GALAXY WILL SOON KNOW THE PLEASURE OF PAIN





TORTURE CLASS CRUISER





CORSAIR CLASS ESCORT





----------------------------------------------------------------------------------------



Tau





















----------------------------------------------------------------------------------------











----------------------------------------------------------------------------------------























----------------------------------------------------------------------------------------





----------------------------------------------------------------------------------------

Tau











BFG Kroot War-Sphere



----------------------------------------------------------------------------------------





　





【转帖】战锤40K故事――人类帝国开创之初



在很久以前人类发明了空间跳跃旅行....这一点使人类的宇宙开发有非常大的发展...

但也为人类带来了灾难...因为空间跳跃旅行时必须进入次元空间...

而次元空间用是chaos邪神跟恶魔栖身的居所....而且次元空间中充满的能量风暴...

进入次元空间中必须闪避这些危险..所以需要技术高超的领航员来带领才能平安 抵达...

因为频繁的往来慢慢引起了chaos邪神跟恶魔们的注意... 但是在邪神还没动手之前...

人类的灾难更提早一步到来...失控的能量风暴开始侵 袭人类...

因为人类的各个族群为了抢夺次元空间的开发权及资源开始明争暗斗...

最后演变成真正的战争...人类几乎派出全部的舰队再次元空间中展开争斗...

再大战 一触即发时..次元空间掀起一阵很大的能量风暴 将所有舰队几乎全部摧毁..

.而且能量风暴更进一步吹向地球...这股能量风暴直续了上万年...

将地球与外界的资源完全隔离.失去援助的地球在这一万年中瘟疫不断.

直到风暴远去.在地球诞生了一位救世主.他不但寻回人类遗失数千年的科技跟文明...

还创造出一个崭新的局面跟秩序.他便是没有名字却为全人类所景仰的帝国先祖帝王...

星际战士是利用基因改造强化的人类战士.比一般人类强壮和健硕.而且他们能生存数百年之久..

先祖帝王以第一批星际战士统一了地球... 接着他们决定开拓更多的疆土.

以及解放那些在很久以前曾经属于人类的殖民地... 这个远征时期足足维持了200多年...

经过这段时期的争战帝国版图扩张到比能源风暴前更加的'壮盛 出争的星际战士.

分别组成一些称为战神战团的组织.由于不同战团需要应付不同的战线.

所以战团内的星际战士各有差异.改进了的培植科技.让人类可以在一年间变成强悍的星际战士.

这无异增加了大量的后备军.可是却也埋下了危机...



参与帝国开创远征的共有20个战团.他们被统称为第一代星际战士.

各战团由其基因原体亲率.由于不同原体 的作战能力和风格各有不同.

所以他们所率领的星际战士的作战模式也自然不一样.

以下便是当初个战团和基因原体的名字:

1.暗黑天使Dark Angels--------------------------------->利奥.艾利庄逊

2.不详...一窃资料都在贺拉斯叛变中被销毁...

3.帝王之子Emperor's Children------------------------->富根

4.钢铁战士Iron Warrors--------------------------------->皮拖迪宝

5.烙印卫士White Scars---------------------------------->扎哈达.卡恩

6.太空野狼Space Wolves-------------------------------->尼文斯

7.铁腕战士Imperial Fists--------------------------------->获加.邓尼

8.午夜主教Night Lords----------------------------------->哈图

9.铁血天使Blood Angels--------------------------------->圣吉列斯

10.钢拳战士Iron Hands---------------------------------->菲拉文勒

11.不详...一窃资料都在贺拉斯叛变中被销毁...

12.蚕食者World Eaters----------------------------------->安古朗

13.欧泰护卫Ultramarines-------------------------------->罗拔迪.基尼文

14.亡者护卫Death Guard-------------------------------->莫卡安

15.千疮战士Thousand Sons----------------------------->密林

16.影月野狼Lunar Wovlves----------------------------->贺拉斯

17.记仇者Word Bearers---------------------------------->洛嘉

18.火蛇护卫Salamanders-------------------------------->龙恩

19.拉勋护卫Raven Guard-------------------------------->哥域

20.银河战团Alpha Legion------------------------------->艾法莱尼



这20个战团曾一度为人类帝国谋求幸福.并建立了人类帝国的雏形.

可是.自从贺拉斯叛变爆发后.他们便分为不同的阵营了...

究竟有多少战团背叛了帝王呢....



在最早的时候帝王以自己的基因培植出20个最精良的基因原体...

放进20个培育囊之中.派人细心 培育...准备将来协助帝王统一国土..

但是身再次元空间的chaos邪神虎视眈眈...打算破坏这些培育囊...

而帝王亦察觉此事.阻止了邪神的破坏.但是20个培育囊却被邪神掀起的能量风暴卷近次元空间...

培育囊在次元空间漂流了数百年.而培育囊到底起了什么变化并没有人知道...

经过数百年...次元空间出现缺口.所有的培育囊掉落到各处.

帝王得知消息一边四处争战一边想办法将培育囊中的 基因原体寻回.

而基因原体由于是由帝王身上基因所培育出来的所以各个都是能力极强的一方军团首领...

这二十个基因原体就是后来二十个远征战团的领导者...



---贺拉斯叛变---



贺拉斯绝对是最优秀的一个基因原体...再远征时期他是帝王最得力的军师与将领...

也曾经在战役中救 过数次帝王的性命.所以帝王对他信任有加.最后帝王甚至将大军的指挥权都交给了贺拉斯...

但是贺拉斯却是chaos邪神埋下的恐怖棋子.不知何时贺拉斯的基因产生了变化.

应该是当他还是基因原体时 在次元空间漂流时留下的...

贺拉斯开始为邪神效命而他所率领的影月野狼也跟随他一 起信奉邪神...

当所有的战团正在为帝王争战时.贺拉斯已经开始密谋要反叛了...后来贺拉斯从月球向地球发动攻击

当时情况极为混乱..根本没人知道有多少战团还是为帝王效忠的..

而星际战士是完全听命他们所属的基因原体命令... 后来越来越多基因原体埋藏的邪恶意念爆发...

最后加入贺拉斯阵营的战团有:

帝王之子Emperor's Children

钢铁战士Iron Warrors

午夜主教Night Lords

亡者护卫Death Guard

千疮战士Thousand Sons

影月野狼Lunar Wovlves

记仇者Word Bearers

银河战团Alpha Legion

蚕食者World Eaters

而第2战团与第11战团在大战中资料被完全销毁 所以无从查考.

但是这两个战团经证实曾经加入贺拉斯阵营...

另外暗黑天使当时基料亦不充足.地位十分暧昧..............



贺拉斯的攻击让地球上的守军措手不及...一瞬间帝王的情势就变成非常危急...

而分散在宇宙各地的星际战士战团都无法赶回来支援... 帝王率领仍然忠心耿耿的八个战团对抗贺拉斯...

双方的星际战士训练.装备战术都是相当的...所以可想而知战况十分惨烈...

所有经过一番抗衡.帝王渐渐掌握局势.... 但是贺拉斯并不是省油的灯...

他突然集结所有兵力...在瞬间出击... 所有舰队重兵利用空间跳跃直取缔王宫殿...

所有衷心帝王的星际战士与他们发生极严重的战况... 帝王瞬间相当危及已到将要失败的命运...

就再大势已去之时. 贺拉斯犯下一个唯一的错误...他为了嘲笑帝王的无能...

希望以自己的灵力击垮帝王 而下令全部舰队卸下防护罩...

这个动作让帝王马上发现到贺拉斯的位置...于是帝王将自己还有两位衷心的基因原体

铁腕战士首领--获加.邓尼与铁血天使将领--圣吉列斯还有在他身旁奋战的星际战士利用灵力传送到贺拉斯所在的旗舰上...

于是一番大战在此展开... 在这次战役中圣吉列斯不幸被贺拉斯所杀...

帝王在一番搏斗后终于击败贺拉斯... 但是他亦焉焉一息...

后来他被安置在一组生命维持装置(这是一个黄金打造的棺材，在棺材中时间是静止的)中维持生命...

一开始他尚能利用灵力与外界沟通...往后的一万年间他就再也没与外界有联系了...



失去首领贺拉斯的Chaos Space Marines纷纷逃入"恐惧之眼"(Eye Of Terror)...

"恐惧之眼"是chaos邪神联系次元空间与世界的一个扭曲的空间...



和平尚未到来...因为Chaos Space Marines还是经常从"恐惧之眼"出现...试图夺回宇宙的主导权....

以上是Chaos Space Marines叛变的由来...

　





罗严塔尔

　

http://bbs.stage1st.com/thread-224926-7-1.html

格雷骑士详尽资料





今天我发烧，头晕TT……不过斑竹卖我面子，拖着病体感谢一下



我这次给大家拿来了灰骑士（我愿意翻译成格雷骑士，Grey Knights）的设定资料



出自英文版本WIKI和我找到的一些参考资料。





这次SM在WHDK里表现不佳，有人抱怨Grey Knights实战效果不高。让我来说，的确，Relic这次虽然让格雷骑士进入到了游戏里面，但是却做成了一个Down Grade的版本。大家可以参照资料，格雷骑士是王朝的超精英，一对格雷骑士宰掉一个Daemon Prince完全不在话下才对，这和游戏里的数值相差太远，希望Relic在补丁中能对Grey Knights进行加强。这群Deamon Hunters事实上和Dawn of War里那个审判官Taldor是一个级别的战士才对。



谨以此文送给WH爱好者和真正的格雷骑士。









Grey Knights （灰骑士；格雷骑士）





历史



根据传说，灰骑士部队的组建令由皇帝亲自下达，时期大约是在Horus Heresy（赫拉斯之背叛）和Second Founding（王朝第二次建军）。关于格雷骑士，人们都相信其建立过程和其他二十个星际战士（Space Marines）军团不同，他们的基因来源于一种稀有的途径——这种基因取自皇帝（The Emperor）本人，并且经过基因的调和。

还有另外一种说法是，格雷骑士的基因种子是取自攻城战期间（The Siege of the Emperor’s Palace，见Horus Heresy的讲解）叛军星际战士军团中8名坚持对皇帝效忠的星际战士，经过Malcador the Sigillite的调配而成。当时Malcador受命于皇帝，采集一组拥有忠诚、勇气，有着不可动摇地坚强信念的人的基因种子。被选定的这8名士兵在叛乱期间显示出了无可非议的战斗能力和坚定信念。他们获得了被并列安葬在Primarch（20个建立星际战士军团时候的创始人，是他们提供了所有星际战士军团的基因种子）的荣誉。人们相信皇帝也回应了Malcador，



“Malcador，你做了很好的决断。这8名星际战士的确可以在将来的王朝中担任重要的任务，即使通过另外一种秘密的形式”（Emperor的话）

Chapter 666号资料显示（请参照Codex: Daemon Hunters），格雷骑士永久隶属于审判议会Ordo Malleus支局。格雷骑士团在星际战士军团中是唯一一个掌握着极密的王朝中与Chaos相关的黑暗知识的军团——只有他们知道真正有恶魔（Daemons）的存在，只有他们知道恶魔降临时候的现象，也只有他们装备了最精良的武器，在对付恶魔的最前线战斗，保卫人类的世界不被恶魔入侵。格雷骑士团的教会（Chapter）保持了军中最高的荣誉：从教会建立开始，从来没有一个格雷骑士受到恶魔的诱惑而背叛。





组织



由于格雷骑士也同时是机械圣教（日后给出详细资料）的成员，所以通常情况下他们不参与普通星际战士的作战行动。他们跟随审判议会，负责搜寻和消灭一切出现在这个世界上的有关异端Chaos的东西。



每一个合格的新兵都会得到一套神盾盔甲（Aegis，古希腊神话中雅典娜左手的神盾）和一把复仇之矛（Nemesis，古希腊神话中复仇女神手中的神矛），并且被编制到Justicar（审判官之类的意思，可能由来不是英语）的管辖下。这些星级战士（格雷骑士也是星级战士的一员）最高可以晋升到审判官的军衔，并且获得终结者的荣誉。终结者部队的精英士兵可以进而被提升为Brother-Captain（类似于兵团长），或者更高一级的Grand Master。数名格雷骑士可以同时保持Grand Master的军衔，组成一个议事会，指引军团的方向。一如既往的，得到Grand Master军衔的格雷骑士也在审判议会的里层议事会里也占有一个席位。





大本营



格雷骑士的根据地坐落在土星的月亮Titan上。Titan同时也是Librarium Daemonica（图书馆，保存各种人类知识的地方）的根据地，那里提供了最详尽的有关恶魔和恶魔学的知识。

虽然Titan是教会的大本营，但是格雷骑士通常分散在银河系各个地方，为了更好的对抗Chaos的攻击。

与绝大多数的常规星际战士军团不同，格雷骑士不受Codex Astartes（关于星际战士行动的指南书）的限制，因为他们特殊的组织形式。由于格雷骑士特殊的招兵体制，每一个战士都会由一个更高级别的战士领导，在一个特别的小队里通过一系列的战斗考验，而不是一开始就被编制到特殊的行动部队去。这些测验小队会从主力部队分离出去，在激光年之远的地方接受训练。因此，每个小队指挥官都在战斗中拥有绝对性的指挥权。





招兵体制



考虑到格雷骑士的特殊体制，格雷骑士的新兵将受到被常规星级战士更严酷的考验。格雷骑士团从全银河系招收新兵，并把他们带到Titan接受考验。在那里他们受到最先进的基因强化手术和意念强化手术。并且他们必须通过666次被施压的仪式，以证明他们的能力比最强的常规星级战士都高，足以担负格雷骑士的光荣。通过测试以后，他们还必须消除绝大部分的记忆和人格特征，以保证对于皇帝的绝对忠诚。针对与这种严格的筛选方法，有一种批评就是这使得每一个格雷骑士都有超常的心灵能力，这致使整个格雷骑士团的战士都是心灵攻击者。被教会允许并且通过了这一系列严酷测试的人，会自动被认为是机械圣教会的一员，并且被移植进银色代表着纯洁的盔甲，遮盖住全身。





作战方针



大部分战斗都会包含一队格雷骑士和作为支援的Ordo Malleus审判官，或者一支地方的武装力量，如果遇到恶魔力量非常强大的情况，一个格雷骑士团的高级军团长，甚至是Grand Master会带领几队格雷骑士参与战斗。在那种情况下，战术小队（就是格雷骑士团的侦察兵部队）会尝试着先在被Chaos污染的地区建立一个先锋据点，以便终结者部队和更多的格雷骑士主战力量传送到地面来与主要的恶魔作战，将至轰回到虚无世界（Chaos的大本营，与人类世界相对的另外一个世界）去。



对于恶魔和他的喽罗们来讲，格雷骑士出现在战场时简直就是灭顶之灾。格雷骑士与无论比的心灵能力和纯粹的信仰力对Daemonic（我们可以理解成恶魔用来侵蚀人类的一种意念波，非常强大的一种侵蚀）有极强的克制效果，这也使恶魔军团很难维持从虚无世界到人类世界的通道（简而言之，恶魔在格雷骑士到来后几乎无法增援其部队）。也就是说格雷骑士部队在与恶魔部队作战的时候占有极大的优势，但是及其稀有的格雷骑士也始终抱有自己的战术问题——不管他们如何强大，格雷骑士在作战的时候永远面对海量的敌军孤军奋斗，他们必须注重及其迅速的战术移动。



格雷骑士团同样拥有相当数量的传送部队，他们可以直接传送到最险恶的地方作战，这种有着极高风险的战术如果使用得当，常常会一举扭转战局（比如，传到Daemon Lord身边砍死了事）。









以下是英文版本……我实在没有力气翻译了，等我病好了吧。



Equipment（装备）

As the Grey Knights are an elite chapter engaged in fighting Daemonic infestation, they have access to specialised equipment not available to other Chapters. Among these powerful and arcane items are the Psycannon, a powerful heavy weapon, armed with ritually inscribed silver and blessed 'bolts' which are capable of damaging Daemonkin far more than the standard Bolter. Another heavy weapon used by this chapter is a sanctified incinerator or a heavy flamer which utilizes promethium which is mixed with sacred oils and then is ritually blessed to give it an even greater effect on the daemons that it is used on. In addition, Ordo Malleus Inquisitors and Grey Knight Hero units gain powerful equipment designed to weaken the resolve and skill of warp-spawned foes.

Nemesis Force weapons

These are sanctified Force weapons, usually taking the form of a sword, halberd or spear, though sometimes a rare nemesis hammer will be utilized by a Grey Knight of incredible strength. Each is consecrated and anointed with sacred oils, psychically charged, and inscribed with religious scripts that are anathema to Daemons. Original Nemesis Force Weapons had Storm Bolters built into the shaft of the weapon, but newer models have the ranged weaponry separate from the Nemesis Force Weapon.

Like all Force weapons available to the psychic warriors of the Imperium, the power of the weapon itself directly corresponds to the psychic talent of the wielder, and as the Grey Knights are some of the greatest psykers of the Imperium, they are truly devastating weapons in their hands.

Aegis Armour

The suits of powered and Terminator armour worn by the Grey Knights are incredibly well crafted; anointed and inscribed with prayers and wards, ritually consecrated and psychically charged. Working in tandem with the Grey Knights' formidable psychic powers, the Aegis armour protects the wearers from the effects of the Immaterium and the Daemons it spawns. The armor's ritual blessings and psychic resonance also serve to confound the perception of any enemy, resulting in an effect called the Shrouding.

As well as its psychic properties, the armour itself incorporates a 'Stormbolter' pattern weapon - a rare and powerful weapon which, when combined with the skill of the Knights themselves, can be used with equal effectiveness in both ranged and melee combat. When circumstances dictate, the weapon can be loaded with psychically-charged ammunition.





The Liber Daemonica（真理之书）

A copy of this book, its contents drawn from material taken from the Librarium Daemonica along with the battle-rites of the Grey Knights Chapter, is carried into battle by every single Grey Knight, in a compartment in his chest plate. The book is also represented in Grey Knight iconology, on the chestplate and pauldron of both power armor and tactical dreadnaught terminator armor. It is a symbol of the greatest weapon against the forces of Chaos - an unshakeable faith in the God-Emperor of Mankind.

Dreadnoughts

Like other Space Marine Chapters, mortally wounded Grey Knights are sometimes placed within the massive battle armor known as a Dreadnought. Unlike other Chapters, however, Grey Knights do not look upon this extension of their life as an honor - all Grey Knights desire to be brought to the crypts underneath the Temple of the Emperor on Titan and laid to rest with their brothers over continuing life inside a machine. As such, Grey Knight Dreadnoughts are extremely rare.





Ships（格雷骑士搭乘的星舰）

Like other Space Marine chapters, the Grey Knights' primary mode of transportation is the strike cruiser class of ship that is exclusive to the chapters of the Adeptus Astartes. The Grey Knights' ships however are specially modified in several ways. One is the hexagrammic and anti-daemonic wards that are built into the entire ship from bridge to landing struts and every bulkhead in between, similar to those that are placed under the skin of the Grey Knights themselves that lend the ship added protection from the forces of Chaos. Also, the Grey Knights' strike cruisers are equipped with significantly more advanced armour than the ships of other chapters. This is to allow them to close with more powerful foes and reach their destination safely since the Grey Knights have to fight more powerful enemies than the standard Adeptus Astartes chapters. Finally, the landing and drop pod bays are enlarged to be able to delpoy larger numbers of marines faster.

The modifications to their ships are made possible by two factors. The first is their fortress monastery's location in the rings of Saturn, its close proximity to Mars, the greatest forge world in the Imperium of Man, allowing access to technology that was forgotten or is impossible to replicate anywhere else in the Imperium (this could also explain the high quality of all Grey Knights equipment). The other reason is the resources that the Ordo Malleus gives the Grey Knights due to their close working relationship as the Ordo's Chamber Militant.





Ranks（格雷骑士团的军衔）

The Grey Knight hierarchy, like that of the Dark Angels and Black Templars, is drastically different from Codex-adherent Chapters. The only difference is that the Grey Knights do not have an acknowledged Chapter Master.



? Battle Brother: The standard Grey Knight trooper. Often, battle brothers will serve in standard tactical squads (similar to Space Marine squads) or specialize in either teleport squads or heavy support squads (bearing the incinerator and psycannon, weapons lethal to the daemonic).

? Justicar: Justicars are the leaders of standard tactical squads. Unlike the Grey Knights they lead, they wield power weapons in combat.

? Terminator: Like all Space Marine Chapters, the battle-brothers wearing Terminator armor are the elite of the Grey Knights. In addition to possessing greater armor, they also use psychic powers in combat. They also have the same special weapons options - incinerators and psycannons - as their power armor-wearing battle brothers, except all Terminators wield power weapons.

? Brother-Captain: Usually the leader of a Grey Knight Terminator squad, he may also be the force commander. Like his brethren, he wields a power weapon in combat, and also possesses psychic powers.

? Grand Master: The highest rank attainable by a Grey Knight, a Grand Master is - by virtue of his esteemed rank - a member of the Inner Conclave of the Inquisition. A master daemonslayer, the Grand Master always wears Terminator armor and wields a force weapon in combat, and is also a powerful psyker. Few Daemons have been able to stand against a Grand Master and survive. The death of such a powerful defender of the Emperor's will is always mourned by the Grey Knights and the Ordo Malleus - though no common citizen will ever know of him.







Appearance（格雷骑士的外观）

The symbol of the Grey Knights Chapter is an open book, with a sword stabbing through it. In all accounts, this remains constant.

However, there are at least two different documented versions of their colours. One portrays the Chapter's Aegis armour as being black, with ornate silver gauntlets, shoulderpads, and decorations. The Chapter symbol is displayed in gold. The second source depicts the Grey Knights as wearing silver Aegis armour, with ornate gold decoration prevalent on many parts of the armour.

In both cases, each individual Marine bears personal heraldry, either on their shoulderpad, or on a small shield positioned over the left shoulder, facing forward. The heraldry designs incorporate black, white and red, with iconography usually made up of swords and skulls. For Grey Knights and Justicars, heraldry often includes squad markings. However, Grey Knights in Terminator armour are permitted to use their own design, with one half typically depicting their own heraldry, and the other half simple battle honour markings.







Footnotes（补足说明）

1.Though the Grey Knights are "attached" to the Ordo Malleus, they are still a chapter in their own right. They do not answer to the Inquisition and are not obligated to follow any orders given to them. They work with the Ordo Malleus because of their common foe of Chaos (and more specifically daemons) and it is convenient for the two organizations to share resources and work together. The Grey Knights undertake their own missions most of the time and share information gathered with the Inquisition. When the Ordo Malleus has an operation that requires the assistance of the Grey Knights they ask the chapter for a force to aid them. A grand master may attach a strike force led by a brother-captain to an Inquisitor but this is a temporary arrangement that ends with the mission or being recalled by their chapter. Traditionally, however, one Grand Master of the Grey Knights is a member of the Inquisition's Inner Conclave.

2. Though not specifically erased, the new Grey Knight's memories are almost entirely sublimated by the knowledge he gains from ancient teaching machines and the stress of the trials. His former life becomes a mere shadow, a flicker of time before his real life began.





【分享】40000中星际陆战军的终极战车LAND RAIDER的资料集

boltgun

首先要声明的是,以下资料和图片来自GAMES WORKSHOP官方出版的IMPERIAL ARMOUR 第二卷,版权归GAMES WORKSHOP所有, 本文只做翻译交流之用,请勿转用于商业目的



陆地掠袭者（兰德掠袭者）

毫无疑问，第41千年中最有名的战地坦克，非陆地掠袭者莫属。它的STC设计（“标准化建造规范”注1）可以追逆到帝国之前几千年之久，但是在动乱的年代之后，它的设计曾一度失落，直到传奇的技术考古学家阿堪.兰德再度将它发现为止。





历史



传说中，陆地（兰德）掠袭者――原命名为“兰德的掠袭者”――被发现的时候，正是帝国的黎明时代。那是技术考古学家阿堪.兰德在火星的万象大书馆的一次伟大的探险。兰德下到这个迷宫古墓的主要目的，是要寻找仍然运作的STC数据库。虽然这次探险的结果他并没有达成这个主要目的，但是却找到了两项让之后一千年中科技开发思想为之变革的发现。第一项是一块数据版上保存着的几乎完整的一台重装战地坦克的STC资料镜像。第二项发现揭示了一种稀有的反重力金属板的资料，很显然导致了日后的“兰德速攻艇”的诞生。兰德本人则在后来第二次的探险中，被一个异能体杀死，他的队伍无一人幸免于难。和他一起死去的，还有哪些黑暗年代的秘密，则成了一个迷。



据说当皇帝陛下新生的军队向一个个星系进军的时候，他们将第一批准备作战的陆地掠袭者带上了战场。那个时候，所有的人类部队都配备着它们，指挥着如此可怕的战争机器，他们征服了一个又一个世界，直到皇帝陛下的人之帝国横跨银河。



陆地掠袭者的需求是如此之高，以至于一个专门生产它的锻造世界为此而建造。Anvilus 9为人类的军队供应了一批又一批数以千记的战车。



可是伟大的圣战长征是以惨剧收尾的，赫鲁斯高举反旗对抗皇帝陛下，帝国被血腥的内战分裂。Anvilus 9被与赫鲁斯联盟的变节科技神甫占领，其他的锻造世界纷纷脱离帝国，远离战斗。于是一夜之间，帝国的陆地掠袭者的供应如一流滴水，摇摇可断。对帝国来说这是个严重的打击，因为陆地掠袭者是少数有能力（如果部署的数量足够的话）击毁敌人泰坦的战车。



随着赫鲁斯的部队挺进到地球本土，事态岌岌可危，皇帝陛下命令所有还在为帝国尽忠的陆地掠袭者必须召回，而在地球最前线作战的、他最器重的星际陆战军，将成为唯一有权力配备这致命武器的军队。



随着皇帝陛下在一场生死决斗中击败了赫鲁斯，帝国被拯救了，但是他本人受到的伤害也是无法挽救的。皇帝陛下被送进了他的黄金王座，从此没有了他的声音。而在这之后，更没有人胆敢改变他颁布过的命令。于是陆地掠袭者便作为星际陆战军的专用武器，一直到十个千年之后的现在，依然如此。





服役记录



能够用以标示星际陆战军那忠诚而又悠久的历史的战车，恐怕没有任何车辆能代替陆地掠袭者的位置。掠袭者轰然挺进在炮火中，身着能量装甲的陆战军战士从它的舱门中涌出，突袭前进，可以说这就是人们对“死亡天使”们定义性的一幕了。陆地掠袭者在它一万年的服役岁月中赢得了自己独有的声誉，决非虚名。



自从皇宫保卫战之后，陆地掠袭者在每一次星际陆战军的大规模战役中都必定出现。关于它在战斗中的著名事例数以千记，其中最出名的几例就包括闻名遐迩的那场鲜红之爪军团麾下“鹰爪”号掠袭者，在Amion与叛徒（注：即混沌陆战军）势力对抗战争中，“鹰爪”在一次单独的突袭行动里，消灭了敌人的整个补给站，并对敌人的后撤部队展开追击。敌人的补给被消灭得如此彻底，以至于当帝国卫军发动进攻的时候，敌人的防御力量闪电般崩溃瘫痪。



另一例著名战斗是钢铁之手军团指挥下的陆地掠袭者，对HEAT SINK 871行星发动的进攻。指挥官SINE在他的座机“Cestus（拳套）”中带领着五台战车对抗叛军，在占领HEAT SINK的过程中，此战车身受132次直接炮火命中，依然运作，直到战斗结束。





配置



陆地掠袭者，虽有待论证，但可以认为是目前还在帝国军队中服役的最先进的坦克。它搭载着繁多种类的复杂又特殊的系统。由于它密封的结构，陆地掠袭者可以在真空环境之下，以及水下最深可达35米的环境



中正常运作。



每一台陆地掠袭者都搭载着一副机魂（AI？？），例如在Phobos（火卫一）型号中搭载的，是M32“CYCLOPS（独眼巨人）”级的机魂。蒸馏者屏蔽，虚象接口线路布局，以太能量供给线，这一套配备给了它30000 co/每秒 的认知速度（这个cognition speed到底是啥不是很清楚，按前后看应该是描述机魂性能的）。这个速度对于一个陆地掠袭者这样大小的战车来说，实在是高得不同寻常。尤其是可以比较一下，在战犬级泰坦，甚至一些掠夺者级泰坦上的配备。



为它提供主动力的，是火星规格兼容机型的燃烧室热反应引擎，它安装在战车尾部位置，使用硝铵为动力源降温，并由纯洁之印和帝国工科部生产封印预防意外的故障以及恶魔化污染。反应堆通过战车的传输道，为所有的内部系统，以及主动力轮提供能量和动力。一部陆地掠袭者在道路上的最高时速可以达到55公里/每小时。



一个关于陆地掠袭者很著名的特点，是它的“天鹰”履带链片，作为宗教意义，在这套链带上，每隔十二片带片，第十三片就是一片代表了皇帝的“天鹰”，十二片链片代表着十二位帝国的高等领主，第十三片的“天鹰”在其之上，代表着皇帝在他们之上的位置。在星际陆战军作战的同时，也将皇帝陛下的印记烙在那个世界的土地上。



每部陆地掠袭者还搭载着指挥控制设备。对应着每个小队，都会有一个单独的状态显示器供指挥官随时观察他部下单位的生理状态读数。这个功能，通过负载在战车的通讯天线上得以实现。战车上还有战术全息图象显示设备，以及直接连接到“独眼巨人”（那个机魂）上的界面，通过这些设备，陆地掠袭者在作为一个指挥中心的同时成功地担任了前线战车以及战斗小队运输车的多重角色。



陆地掠袭者的其他配置，还包括大气取样设备，抗辐射（这个rad-counter总不会是反雷达吧……），空气过滤，纯净化设施，机炮塔位边缘上的多光谱光学潜望镜设备，安全检查用基因码识别控制系统，还有控制侧炮塔用的从动遥控瞄准系统。





建造



陆地掠袭者的装甲覆装体现了帝国工科部鼎盛时期的技术水平，相似的技术应用，确实还可以在一些战斗装甲上见到，比如泰坦的主装甲。STC设计模式意味着地方性的原料是可以取代高级合金作为材料，不过任何一个星际陆战军支部的军工都有生产所需原料的能力。里层装甲层面与结构支撑由精金构造。在这一层上面是钛与槊钢轧制的复合版层，用来加强承受受敌人火力最多的部位，例如正前部的攻城门板（就是正门），前斜面，外舱门，舱侧。接下来是电解纤维，以及两个陶瓷层的第一层。这一层的功用是部分能量的吸收，以及防止分裂（dissapation，这是啥？暂时翻做分裂吧），是对抗高能激光武器的有效防御。第二层陶瓷则是一个隔离层，是战车对抗高温和融爆武器的第一防线。不同的层面将在制炉中被施加极高的压力和高温，以将其制成一体。其正面装甲厚达98毫米，但是可以提供大约普通钢铁装甲300毫米的防御力。



兰德之迷



尊敬的技术考古学家阿堪.兰德，兰德的掠袭者和兰德的速攻艇STC的发现者。那些在帝国工科部中仍然追随他道路的信徒，被称作“兰德派”或者“兰德人”。他们继续者这位先人的工作，研究兰德发现的STC资料中潜在的变量。这项工作导致了很多发明的诞生，比如“普罗米修斯”以及“赫利俄斯”（注2）这两个陆地掠袭者战车的改型。在兰德派的圈内人中，有些是资格极深的帝国工科部匠人，他们中曾有谣传说拥有一部新战车存在的证据，但是这个秘密被埋藏了起来。信徒门小圈子里的研究发现，曾经，在伟大的圣战长征的时代，存在过一种比掠食者坦克体型更重，但比陆地掠袭者这样的重突袭运兵车更轻的装甲车。帝国工科部中曾就此在各个等级部门大大争辩过一番，直到公元39个千年中，兰德派的成员有人因异端的罪名被逮捕，判处了鞭刑（arco-flagellation，怀疑是不是那个一捆抽鞭中间绑着一个斧头那个标志代表的刑法，那可是先抽后砍……）。从此以后兰德派人便对自己的研究保持高度的保密。他们相信，就在陆地掠袭者的蓝图中，从最微观的角度，就可以寻找到他们需要的系统兼容以及相关的冗余资料，来重建那部失落的坦克。有很多科技神甫迷陷其中，但是看起来最后的成功还一直在他们的所及之外，而那部失落的神秘战车则到今天还是一个迷。





注1：STC，标准化建造规范，是人类向外殖民过程中针对新殖民地环境和原料有异与地球标准，以及科技资料缺乏造成的社会退化化这样的情况，开发出的一套“万能”科技库，将一切所需科技标准化，模版化，只要有STC的存在，就可以在任何环境下使用任何原料生产人类社会的所需。就是这个东西，最终造成了人类自己对STC的依赖和对科技失去了掌握和理解，最终科技文明失落了。



注2：普罗米修斯型是以指挥战车为标准改造的型号，前装的重Bolter没了，两侧炮塔也成了各两架双驳Bolter。通讯指挥设备加装了不少，而赫利俄斯是只拆了前装重Bolter却在背上加了台风飞弹发射器的攻坚型战车。另一个比较常见的陆地掠袭者的改型就是十字军，这个家伙将重Bolter换成双驳突袭机炮，两侧的炮台装的是左右各三联一共六联的双驳Bolter（六联就是十二个枪口，），想象一下cs里前面两杆机枪，两侧各六支M16的情形（好吧，按照战锤里的规则，其实双驳武器实际不能分开射击不同目标……），十字军就是个绞肉机来的。实在是很想见到这个东西出现在DOW游戏里，会是怎样的情形。至于对付装甲，似乎十字军背上有台多发融弹枪来着。这个家伙全身再次加强装甲，而且做了容量扩增，所以就是个在敌人阵线上绞出一条血路将闪击部队扔到敌人心脏位置的大铁牛。













请注意这一部陆地掠袭者的构造, 它的侧炮塔结构是竖排起来的两个炮管, 而不是游戏里的横排.









MKV型的基本前后和俯视图





这里可以看到上文提过的天鹰标志的履带片了, 就是双头鹰形状的那一片. 前方看到的是正的, 尾部看到的就是反过来的了.







侧视图





这里可以看到游戏里一样的MKV结构, 和最下面的那个双炮管竖排的MKIIb的型号,也就是标题用图里的那个型号了. 不过说实在的, MKIIb这个样子, 侧炮塔和车身的一体化太厉害,做那些改装是很不方便的, 所以会不会渐渐被MKV取代了呢.







帝国工科部的鉴定档案?





主要是一些数字资料, 长宽高等等. 其中可以看到这个家伙需要一个指挥长一个驾驶员. 主武器(侧面的双驳激光炮)由能量供给, 没有弹药限制, 副武器(重Bolter)的弹药量是2600发, 当然游戏里自然没有限制一说........



各个陆战军部队中的战车着漆





两个例子, 主要的意思就是一般来说部队里会怎样给战车涂装,在战车上标识编制番号等等. 这两部都是很正常的MKV, 涂装标识都很标准. 有明显涂装所属陆战军的标志, 大体颜色也与所属部队一致. 在它们的尾部小圆内的罗马数字标识所属连队, 大的无框罗马数字表示是所属连队的第几辆编号战车. 这两个陆战队都是按照星际军部的法典组建的标准陆战军, 所以在编制上都不会有太大出入.



太空之狼的两部





老狼们就是在法典规范之外的一支, 首先这个下面的一台MKIIb是很好认了, 可是上面的那部MKV的侧炮台跑到前面去, 跟侧舱门交换了位置, 这个倒是比较特别. 又没有说是不是MKV的哪个ab分支啥的, 看来MKV的侧炮塔确实比较有兼容性, 提供激光炮能量的发生装置也是可以装前装后都没问题的. 是啊, 要不可以随便改了几联的Bolter呢.

再说这个老狼们的标识就比较特例, 一般特例一点的不同连队会有不同的子军队标识, 可是按照这个图上的诠释, 老狼们各个连队用狼头的太多了, 上面那台MKV更是连第几台的编号都没有........

下面那台则是狼王护卫的专用坐骑, 因为那个小小的终结者标志, 就是狼头和炮管中间的那个十字骷髅. 也顺便提到, 一般来说有这个标志表示着是终结者专用运输战车. 当然, 狼卫们自然是有穿终结者装甲资格的.







内部结构图1







内部结构图2(名称列表和侧炮台







陆地掠袭者内部

1 M33 MKIV 枢轴装风暴bolter

2 自动封闭式机务员舱口

3 自动封闭式指挥官舱口

4 装甲排气口屏护

5 强化陶瓷/钛合金 装甲顶盖

6 MASSADA型“火暴”重bolter

7 全方向、基因码认定功能的驾驶杆

8 带有脊髓接入界面的形态工学指挥官座

9 MKVIII“复仇者”猎手刺杀导弹

10 装甲舱门

11 机务员的机炮位站台

12 火星B型兼容热燃烧舱式反应引擎

13 硝铵降温系统

14 主动力轮

15 排气管道

16 硝铵容罐

17 个人储物柜

18 调设开关面板

19 系统状态显示器

20 小队状态显示器

21 自动塔罗读取器（这个AUTO-TAROT是什么东西不知道，猜想是卡或者板型的控制或者存储设备, 或者是显示什么状态的）

22 球状战术全息显示器

23 装甲重bolter弹库

24 磁性枪架

25 攻城门板能动机关

26 攻城门板

27 指挥官用预测者，和独眼巨人级机魂连接。(这个COMMANDER'S AUGUR又是啥, 刚出了个塔罗又来了个占卜......猜想或者是分析软件一类, 或者它和刚才的塔罗就都是通过AI做战术预测的东西)

28 士兵乘客座



侧炮塔



1 强化陶瓷/钛合金装甲顶盖

2 聚焦圈

3 “神之锤”星型双驳激光炮管，每发射2000发需要置换一次

4 消闪器

5 主能量供给

6 装甲炮台接口

7 从动多光谱遥控瞄准导向器



好, 上面的一排是各个部件的乱翻译, 可以简单看出来的, 就是那一套指挥系统和侧舱门确实是前后换来换去都可以, 不碍大事. 反正乘客座都要放两边, 攻城门板都要正前开, 一车的战士冲的方向不碍事. 这个侧门应该只是做进入用, 因为对那些侧门开在侧炮前面的车型来说, 从这里走实在是耽误事.

作为一个前开门并能运输终结者的运兵车, 陆地掠袭者的攻击方式就是一个猛字, 重火力厚装甲, 穿过防线, 在敌人的面前张开大口, 让人胆寒的终结者鱼贯涌出, 这才是它的攻击风格. 而在敌人进攻前线将战士放出, 提供掩护, 遮挡火力, 为防御战多添一把柴, 这事还是犀牛这种两侧后尾三开门的车子合适.



　





其实战锤也玩悬疑故事——《The Cursed Founding》, By Gundamfire

ps:创造星际战士的过程充满着艰辛和……风险。这是支被谜团包围的星际战士部队……我们还是让当事人的叙述，代替苍白的讲解吧～



兔子半妖



被诅咒的部队――对一支神秘的星际战士编成的调查



自：审判官 Apollyon

至：审判官 Belial

日期：41纪999年

主题：对机械神教的基因实验室的发掘

每日感悟：力量源自坚定



审判官吾友，十分不幸，我与阁下此次通信之中，只有噩耗。 在 Incunabla 世界所发生的事情，将会威胁到帝国――我辈为其存续而奋斗者――之微妙平衡。在下业已采取措施以期补救，派出一分队灰骑士前往此行星，然则仍深恐事态发展已无可挽回。在下以为我等于 Thorian 之“弟兄”再一次妄图将其狂野与背教之理想变为现实。惟有时间方可告知在下是否行动及时。



在下数年前安插进机械神教的密探近日自死寂的 Incunabla 世界的考古遗址，发回令人不安之报告。详情尚有待进一步发现，然则已可清楚得知在此一荒芜世界所覆岩石下，乃是五千年来未曾为人所知之秘密，涉及 Adeptus Astartes 星际战士编成，偶有提起乃是称作“被诅咒的部队”。机械神教灵力导航者之通讯大部被截获并加以细查，在下深信此一被淹灭遗址乃是我等唯一可能之机会。倘若我等能维护帝国稳定，则此种技术于帝国定然如无根之木。在下谨于此呈献调查报告，并恭候更进一步之指导。





――――――――――

机械神教

考古队 TH/21/36

项目领导：Magos 探索员 Marco Pteronus

日期：41纪998年，23-38日

――――――――――



23-27日



尽管 Lequara 修士多次非常确定地保证我们是在正确的位置上，对那份莫名其妙的文件起初的调查成果却比我们的期望要来的小。Incunabla 的确是个荒凉的地方；Lequara 想要找到的东西离神圣的地球很近，但对于我而言却是遥不可及。是不是他所承诺的一切，都已经为机械神灵的学者们所知晓了？不过，他看来受要塞筑备署（Departmento Munitorum）的影响相当不小；而且他给考古队提供的资金、设备还有补给再有用不过了。故此我倒是宁愿放任他继续幻想，相信在 Incunabla 底下有什么值得发掘的物事，一边又悄悄地决定尽可能地从他那里敲诈到更多的设备。但事实证明，我实在是大错特错了。



28-33日



我们来来回回地跑了好几趟，最终得以用三角定位法测定那份莫名其妙的资料所述位置，然后下降到行星的地面。资料中所指地方就在一座好像是锯齿一般突出的黑色大山顶峰中，周围是极不稳定的磁场，而尽管外面的环境如此险恶，Lequara 修士依然命令我们穿上耐压服，冒险出去到外面。考察队几乎是后脚刚离开伏行机（crawler）的防护范围，耐压服的系统就立马失灵。强磁场加上欠缺适当的祝福使得机械的精灵发怒了，对于受到如此的对待极为不满，我对此深信不疑；对于此，Lequara 启动了一台我从来都没有见过的装置，而且好像这台装置安抚了我们耐压服的灵魂。我刚伸长脖子想看个仔细，他就吆喝着我们继续前进，并且带领着我们向那座山进发。



天空黑了下来，温度迅速地降低，我们摇摇晃晃地走着每一步。我对 Lequara 提议回到伏行机里，次日再行探索，但他对此一概不理。我三番四次催促他回头，结果他狠狠地瞪了我一眼，那种极为蛮横的神情我是永远也不会忘记的。靠近山顶，我们就来到了一个不大的岩壁面前，路显然是在陡峭的玄武岩面嘎然而止。我之所以说“显然”是因为我们一停下来，Lequara 就对着他手上奇特的装置念念有词，跟着岩石上有一块地方开始变得模糊闪烁，好像是产生了某种视觉上的变形。我呆呆地站着，在我们面前的是破损的要塞入口，上面清晰地刻印着帝国的鹰徽。我们尝试了各种方法，但那道门纹丝不动，Lequara 最终决定第二天再来，那时就可以把他一早就提供给我们的激光切割机带过来弄开那道门。



34-36日



那道门比我开始所想象的要坚固得多，我们花了几天的时间才弄出了一个入口。一进到里面，我们就发现一根残破的电梯轴，一直通向山顶下面的深处。看样子这座电梯已经不能再使用了。Lequara 修士第一个系上绳子下了去，然后消失在沿轴的黑暗之中，这时我留意到了墙上的痕迹。我起初误以为这些不过是墙壁受侵蚀而已，但现在我已经领悟到这实际上是激光的刻痕，以及小型武器开火时留下的痕迹。我大略怀疑这里究竟发生了什么事情，但很快就把这种想法抛诸脑后，而是幻想着在这座被废弃的顶峰上会发现什么秘密。有那么一阵子我甚至大胆的希望会有一台还在正常运转的STC系统呢！



37日



终于我们来到了基地的回廊里面。我承认，越往里走我的恐惧感就越加强烈。在埋于山下的设施里很明显曾经发生过一场激战，墙上斑斑点点地遍布弹孔和激光烧灼的痕迹，空荡荡的大厅反射着回音，到处都是草草造就的掩体。这个地方已经被放弃了；偶尔才能找到零散的遗骨。这场战斗的阵亡人员的遗体，要么是被战胜者因为某种猜不透的原因而被运走，要么就是年深日久而已化为尘土。Lequara 修士在我们探索这些设施的时候就像个兴奋的小孩，而且一点也不准我们触摸。直到我们发现了在地底设施的核心处发现了一个隐蔽的实验室，才最终明白这个地方的用途。我对这个地方的用途的看法实在是太令人惊讶了，言辞简直无法表达；但即使我已经熟读基地里主逻辑设备里的一点点资料，我还是不知道该从何开始，用言语将我的激动表达给您。



38日



我们所发现的实验室还存留着一些古代的机器，这些保存得完好无损的技术结晶是我的心脏狂跳不已；但立即吸引了我的注意力的地方还是在实验室的中间。六个培养柜一直顶到了天花板，大束大束脉动着的管道和线缆联接着培养柜和一些机器。有三个是空的；另外三个充满了羊水，各有一个身材巨大的人类男子漂浮在其中。看到这些巨人的身材我联想到了星际战士，但这些巨兽一般的家伙比我在 Adeptus Astartes 所看到过的成员块头都要大。有两个的管道明显已经损坏，里面的液体污浊而发臭，但第三个看起来在经过许多个千年――天晓得有多久――之后还在继续正常运作。机械之神真的对我们微笑了！我们抽干了开头两个的管道，六个人一起把里面的人给抬了出来。基因工程师 Quinus 立即把尸体弄上手术台进行解剖，我则尝试着让第三个人活过来。这个过程差不多要八个小时，我希望在验尸结束后我们能够对我们所面对的东西有更清楚的了解。我今晚会随记录附上两份报告，第一份就是验尸报告。随附我已经恢复了的设施指挥官的报告。我不清楚这些录音的真实价值，因为听起来简直是神志不清大吼大叫。不管怎么样我还是会附上报告而请您定夺。





――――――――

验尸报告

撰写人：Genetor Quinus



1、用肉眼进行的初步检验未能证实死因。尸体的皮肤柔软呈碎屑状，在搬上手术台的过程中导致了多处破裂。无外部穿刺伤痕。真皮呈铅土色，犹如在本次检验数小时以内死亡。尚未知确切原因。初步的 DNA 化验表明多种氨基酸以及酶链尚未形成。再考虑到有迹象表明染色体经受过“hot-housing”，相信此人是经过人为加速生长而达到这一水平，而且从生物角度上讲，可能不足一岁。



2、尽管皮肤缺乏弹性，但其下的骨骼要坚硬得多。对尸体进行标准的Y型切割，剥除皮肤和前胸上相当多的肌肉后，显露出交错生长并硬化了的骨板，把胸腔完全地覆盖起来。要切开这副“骨盾”需要动用到激光锯，还要用到好几个探测器来打开两排肋骨露出胸腔。



3、尸体的胸腔内部含有数个功能未知的器官。主心脏、肺、肾、肝脏均在，并且考虑到如此高的肌肉密度，估计应该比现今的星际战士的脏器有更高的效率。除此还有数个来源不明的器官，仅能猜测其功能，但我的经验尚不足以解开这些疑团。我熟知星际战士所特有的器官，然而这里所见的器官却并不是我所认识的。这些器官已被封存入静力场容器移送至火星上更为先进的实验场所（laboratoria facilities）。或许那里的基因技术员会比我得到更多的信息。



4、检验完胸腔后我又除去头盖骨以露出尸体的大脑。里面是极为奇异的组织，仅仅是外表类似人类的大脑，其色泽近似于一个成年男子的大脑，质量则相应成比例的放大，但相似程度也就仅此而已。解剖发现迄今为止尚未见过的物质结构――如果是物质的话――以及更多的未知来源的器官。更进一步的研究已经不可能，因为在大脑从头盖骨中取出后就极为迅速地腐烂，几分钟后就变成为一滩粘稠的黑色泥状物。因此该器官的结构以及作用无法得知。



6、在本次小结中无法解释死因。无可见伤痕作为证据，也无滤过性毒菌、细菌或者是毒素的发现。我仅能作出的结论是死者的生长被人为加快，而且死者在培养管道的机械失灵时死亡。此前我曾对 Adeptus Astartes 的成员作过一些测试，因此我可以非常肯定这些死者在每一方面都要优胜于他们。





基地指挥官的记录

（注：由 Lexmechanics - Marto -Pteromus 恢复。数据的许多部分已佚失，仅有这些可以恢复）



记录条款23：



新智人（Homo Sapiens Novus）项目进一步得到进展，我相信接下来再有几次加速进化我们就可以实现……目标，击退（片断损坏）而且从精神上鼓动他们抵抗混沌的…………。我们将可以追寻光荣的皇帝的足迹，我感到骄傲；我的名字将会被人们以同一种口吻提起，这将会是我不敢想象的荣誉。



记录条款29



今天有更多的战船抵达卫星轨道，我有足够的特权看着我们最新的战团――炽炎猎鹰（Flame Falcons）登上船只开赴他们指定的母星 Lethe。看到这些为战斗而生的战士，就会明白人类掌控群星的命运已经牢不可改。有了这些强化战士为皇帝的光荣而战，我们帝国的……将会千秋永固。



记录条款33



我今天在储存库里发现了一起奇怪的事情。我在吟诵晚间的纯洁祷告（Litany Purity）时瞥见一些黑色的粘稠液体从静力场槽中流了出来。我打开容器时大为震惊，因为看到里面满溢着发臭的器官状物质，而且就在我看着的时候还在继续长大。焚化部队处理掉了……基因库存，但我无法解释为什么他会突然迅速地生长，各种原料都是经过了恰当的祝福和正确的方式才放进去的。……静力场失效，要么是在储藏中的基因在我们放进去之前……腐化了。除此以外我想不出任何解释了。



记录条款41



今天我从黑龙（Black Dragons）的药剂师那里得到一些消息，他们的受精卵有了一些异变，使得最初的一些成员的 Ossmodula 长得更加成熟，由此导致星际战士的额头和前肢长出了冠状骨质突起。这是个没有料到的副作用，或许是……由激素引起的生长。要再进行一次净化的步骤，把任何有缺陷的受精卵毁掉。



记录条款44



现在每天都有报告称这些……基因核自发地变异。要是这些变异被追查起来，查到我们正在搞的实验头上，后果实在不堪想象。捐赠这些物资给我们的赞助人，审判官 Crescere 保证我们会是在皇帝的祝福下进行的，但越来越多的变异报告来到我们面前，我很难不会去想到……一个可怕的失败。我已经下令实验中止以待更为细致的调查。但 Crescere 用很强硬的口气告诉我，要是工作没法继续下去，我就得当心我的小命。



记录条款46



我开始在连 Crescere 都不知道的秘密实验室，悄悄地进行6个实验个体的植入，好对改变了的个体进行更仔细的监视。我会……个体的……也有不同于正常的参数，好观察他们还在 Incunabla 时不可能会出现的差错。或许我们能够找到变异的原因，然后在造出更多这些被诅咒了的……前纠正错误。我不知道到底有多少人离开了 Incunabla。Crescere 只能跟在这行星上的其它实验室联系。我担心我们太迟了，没办法……这些令人憎恶的东西……这个该死的世界。



记录条款47



我担心 Crescere 会知道我在进行的秘密实验。今天早上的徒手训练里，我的两个测试个体……发狂……杀了30个其它人……在一阵狂乱中崩溃，敲打着手臂，他们的身体也……失控了的变异。在地上遗留下来的只有他们勉强还算是个人样的外表，一想到整个战团的星际战士体内都带有这种有缺陷的基因核，我既感到不寒而栗，也感到无地自容。Crescere 把尸体都烧掉了，告诉我这是减轻我这个基地的领导的负担。皇帝对我的灵魂大发慈悲，……在这制造怪物！我对已经放了出去的无计可施，……摧毁这里所保存的大部分知识。Crescere 把我排除在最关键的系统之外，但我会尽我所能的。当他发现我的所作所为……杀了我。那很好。



记录条款49



我们很快就明白到我创造出的神秘个体判了我们的死刑。起初好像他的基因结构还算稳定，我们以为这个项目还有得挽救，但最后的结果证明我们还是徒劳无获。他移出培养柜有好几个月了，一次战斗训练完成后在 Eternity 轨道上的灵力通信者……从我们的设施里有放射出未被批准的灵力信号。审判官 Crescere 马上对我们的灵力通信者动大刑，仔仔细细地拷问一番。那个女孩不是信号的来源；不过我们的基地现在需要另一名灵力通信者来进行通讯。我们还在为了神秘的事情头疼不已时，从 Eternity 突然有一个噪音源开始活动……零碎的信息……混乱的尖叫。没办法确切知道……在发生，但很明显另外有一艘船在攻击 Eternity！遍及全星的广播切断了我们的所有通信，荧屏上出现的男人是我所看见过的最猥琐的……。[注1]从他的体型我知道他一定是（片断损坏）但他的盔甲上装饰着的符号和如尼字母使我瞪大了眼睛。他的肩上驮着一个稀奇古怪的装置，不堪入目的机械臂看上去就像是在向前爬的蜘蛛。空降舱……降落到星球的表面，我知道我必须毁掉剩下的三个个体了。我刚有这么个想法，通向指挥中心的大门被轰开，我的三个测试个体在里面沿途破坏。那个家伙……屏幕上笑着，就像是在迎接着迷途已久的儿子，我立马想到这个未知的灵力……从哪来的。Crescere 首先死掉，但我很惭愧，我逃掉了，把所有人扔在后边任由他们哀嚎着然后被杀掉，任由基地被入侵者突破。



记录条款（未编号）



整整一天一夜我躲在这……我的手下嚎叫着，入侵者肆意追猎他们，蹂躏他们的肉体，这一切都使我在无法平息的恐惧中颤抖。完了，新智人项目现在……从一开始就被注定是要被毁掉了。我们在这里干的一切…………技术，使我怕将要在不久的年月里回过头来把帝国搞得寝食难安。我对我这条命并不感到惋惜，手枪就在我的身边；我记录下这些，只希望日后发现这些记录的人不会憎恨我们在这所做的一切。





――――――――――

机械神教

考古队 TH/21/36

项目领导：Magos 探索员 Marco Pteronus

日期：41纪998年，39日

――――――――――



39日



重新激活的步骤正在进行中，再有不到一个钟头我们就能从培养管道里面把最后一个活体给移出来。我相信这次发现，肯定能在最近的三千年当中被列为最重要的发现之一，我们能够从这个遗址里面了解到更多秘密。Lequara 修士警告我们不许把任何东西送出外面，也不许谈起任何发现，但我觉得这件事足以引起 Adeptus Terra 任何最细微的研究，如果考虑到这座遗迹的拥有权的话。这个发现理应得到立即的重视，应该派出一支完整的机械神教的考察员，基因工程师，机械分析师（Lexmechanics）以及生物学家。故此我向您呈上这份报告，听候您最为睿智的裁决。





自：审判官 Apollyon

至：审判官 Belial

日期：41纪999年

主题：对机械神教的基因实验室的发掘

每日感悟：知识如虎须善待



从机械神教研究队最后一份记录以来，即未能接收 Incunabla 发出的信息；于在下则是所有企图揭露“Lequara 修士”真实身份之努力均遭失败。惟期望一俟灰骑士抵达，尚可阻止此处遗迹之神圣科技落入恶徒手中而为时未晚。抑或此处尚有生还者可资讯问。在下亦保持对阁下更新在下发现。





报告附录



在下深感遗憾，此处位于 Incunabla 之考古遗迹已不复存在。灰骑士已把守入口，并开始探索设施，但并无发现机械神教队伍之踪迹，亦未发现其船只。此处遗迹恍如遭泰伦虫族掠过之星球般了无生气，既无尸体，亦无任何攻击者之痕迹。星路灵力通信者侦知一残留亚空间路径，然则已无法确认方位。在下已自卫星轨道以巨型鱼雷轰击遗迹，并抹去一切卷宗有关记载。在下深恐原本位于此世界之物已然离去，此一被诅咒之地重现之日或许乃余等空留遗恨之时。







注1:从文中所述，这一名猥琐的男子（a man of the most loathsome……，原文后面被打断）应该就是四大邪神之一，腐败君王（Decay Lord），疾病与死亡之神 Nurgle。此君尊容，见 CSM 的 codex p50。



注2:关于星际战士的改造过程，可以参见 kv85 的文章。可以想见如此大规模的改造手术当然不会很简单，连当初的20位基因原体都或多或少被污染了，普通的战士当然也别想逃过邪神的召唤。何况在当时的时代技术普遍倒退了，也就别指望能有多好了。当然比起41纪的时候还是要好一些的……

　





［翻译］赏金杀手－－－ASAID VIRENUS（完结）



userluzhou



Inquisitor是什么？

Inquisitor是基于战锤40000故事背景和人物的战棋游戏，扮演无畏英雄或者是可怖异端在众星的阴影之间无休止的征战。

在Inquisitor中，玩家将能够扮演那些人类帝国最强大也是最神秘仆人中的一员.这是一个叙述风格的战争游戏，充满了人性的斗争和对抗各种异端、外星异型的血腥战斗。



This is the battle for the Emperor’s Soul

http://www.specialist-games.com/inquisitor/default.asp









赏金杀手－－－ASAID VIRENUS



　

在Olympas世界上的Perseus巨型城市的底层，对于那些生活在其中的人来说，童年绝对不是一件惬意的事情，Asaid Virenus在很小的时候就意识到了这一点，并且决定要挑战这不公命运。她寻求更好的生活的欲望是如此的强烈，刚刚满六岁时候，她便从公立托儿所逃跑了。



凭着与生俱来的机智与传奇般的模仿天赋，Asaid成功地逃出了都市的底层，并且在上层铸造区社会设法生存了下来。在那儿逗留了几年中，她一直在暗中观察着铸造工会之间永不停息的商业战争。最后，她决定，虽然这里的生活要比噩梦般的底层生活要好的多，但是这仍然不是她的家。



Asaid又花了三年多的时间才得以混入上流社会，开始是假装成一个使女，然后她的伪装身份也越来越大胆起来，直到最后，她杀死了星球总督的一个远房侄女并取而代之。如今，十二岁的Asaid已经成为了一个享有特权的贵族，出入上流舞会，享用纯净的清水，但是她仍然不愿意停止下来，去过平静而舒适的生活。



她从来没有显露过她计划的下一步是什么，并且总是不停的转变身份。在对一系列看似毫无关联的案件进行调查后，检察官Virtuna揭露了Asaid的伪装，女孩逃脱了逮捕，并与检察官和愤怒的总督军队周旋了数天之久，在最终被擒之前，她又顺带捎走了两个追捕者的小命。



总督急切的希望Asaid为她的罪行付出生命的代价，但是检察官Virtuna大人有他的打算。他带走了这个女孩，并且向总督保证她将会弥补所犯下的罪孽。离开了Olympas，Virtuna把Asaid交给了帝国刺客进行测试，以确定她是否适合加入Callidus刺杀神庙。她轻易的通过了体格和技巧的测试，智力测试也清楚地显示她要比绝大多数的帝国臣民聪明得多。因此尽管她对帝国的忠诚受到质疑，神庙的大师们仍是认为，几年艰苦的训练因该能够纠正这点小小的瑕疵。



但是进展并不如预料的那样顺利，Asaid从没停止反抗和自私的行为，17岁那年她最终被鉴定为不适合进一步的训练的失败品，神庙将会赐给她安静而迅速的死亡。尽管在几乎每一样Callidus刺客技能的训练中都表现的无可挑剔，她甚至已经开始了使用变形药的训练。而一想到她如此急切要求此项训练的可疑动机，神庙的大导师也不禁忧心忡忡。



这样看来，Asaid的传奇也就到此结束了，但是Dahwrin检察官的介入改变了这一切。醉心于创造出一个可与人皇的肉身相媲美的容器，以便能够迎接这个人类最强大的灵魂再次降临到这个世界。Dahwrin一直就在神庙的受训者中“实践”他的理论，完全不顾一个又一个的失败所付出的代价。Asaid意识到这是她最后的也是唯一的机会，她“志愿”要求加入了检察官的实验。被Asaid的信仰所感动，神庙的大导师将对Asaid交给了检察官大人。



Asaid最终挺过了实验，她用钢铁般的意志控制住了“容器”的副作用。然而即使是向她也没能料到就此摆脱困境的机会来得如此之快。检察官一些的实验合作者，火星神教的科技神甫们显然不愿意与检察官分享实验带来的荣耀，这给了Asaid一个意想不到的机会。当神甫们为了争夺他们实验成果而与检察官的武装大打出手的时候，成果却意识到她所一直在等待的那个时机到了。变化成神庙大导师外表的Asaid成功的欺骗了检察官的随从，在克服了重重险阻之后，Asaid终于得以逃离Callidus神庙，消失在无际的众星之中.



实验赋予了Asaid无与伦比的力量，她变化成了其中一个叛乱机械神甫Magos Lurd的形象,浑身布满了烧伤和其他恐怖的伤痕。当Asaid操纵着飞行器着陆在神甫们的母船上，她富有煽动性口才马上发挥了巨大作用，她成功的让船上的神甫相信，兄弟们的努力失败了，他们没能得到实验成果，现在，一艘帝国战列舰正载着检察官的怒火向这里赶来。说完这些后，Asaid就控制她的身体进入了不省人事的状态。机械神甫们惊慌失措，不敢想象Dahwrin检察官的惩罚会有多么的严厉，他们便以最快得速度逃离了这个星系，再也不敢停留。



神甫们决定在Aguilana的海军港口稍作停留，当宇宙船几乎还没有在码头停稳，Asaid就已经和神甫们作完告别了，只是欢送她的人员都已经倒在自己的血泊之中，没有能够看到她消失在港口的人群中。在码头上，Asaid随即又搭上了一艘准备出港的海军护卫舰，不久之后，她她的追捕者就已经相隔数个光年之遥。



重获自由的Asaid从来不管她的主顾是谁，不论是充满政治野心的帝国长官，或者是他同样充满野心的竞争对手，外星异型，甚至是邪恶异端的恐怖分子。检察官的实验给她的身体带来了严重副作用，现在她极度的依赖变形稳定剂。她不断雇用人手发起针对机械神教的奇袭，以便她趁乱能够偷偷潜入其中，获得延续她生命的足够变形稳定剂。而频繁的行动也使得他的主要追捕者，检察官领主Antigonous Balorodin，得以一步步的接近她的行踪。



在银河的中心附近的Bagrin Fex独立研究所，检察官几乎就抓住了她，预料到arid moon将会是Asaid的下一个目标，Balorodin带领着他的检察官直属风暴突击队和机械神教的联军在这个卫星上恭候着她的到来。但是Asaid还是察觉到了危险，她选择了逃跑，没有人能够阻Asaid的选择，她逃跑的路线成为了一条名副其实的血路，检察官功亏一篑。但是对于Asaid来说，尽管她再一次逃过了检察官的追捕，但是也不可能再获得延续生命的变形药了。是近乎自杀般的再次袭击机械神教，还是到最后身体的变形失去控制，Asaid已经没有多少时间来决择了。



而对于Balorodin大人来说，他所关心的不仅仅是Asaid所犯下的累累血腥罪行，还有其他的潜在危险需要考虑。只要Asaid还活着，反对帝国的异端就有可能擒获她，并从由此得知Callidus神庙和检察官们的许多秘密。如果关于变形术的秘密被人皇的敌人们得知的话，所带来的破环将是难以置信的，绝密的刺客神庙前哨的坐标也有被泄露的危险。









ASAID VIRENUS

实验赋予了Asaid超越人类的力量，加上她所受到的训练和严格的纪律。他几乎可以完美的模仿任何生物，包括他们的声音甚至是内部的器官，如果这样做有必要的话。这使得她能够进入普通人类难以到达的地区，比如只有一英尺宽的排水管，格状铁窗或者窄小的窗户。

装备和特性：

千变万化、西塔相位剑、神经粉碎机、飞刀、血火手雷、窒息气体

两面三刀、特技大师、剑术大师、猫之灵巧、子弹偏斜、闪避、英雄气概、 闪电反射
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以下转自战锤中文网

死神刺客

Death-Cult Assassins

拜死神的教徒在帝国境内有许多分支，其中很多人是混沌的信徒，只对血神哥达奉献忠诚，也有少数忠于人类，将猎物作为贡品献给皇帝。审判官经常部署这样的刺客，他们的敏捷身手适合执行一些刺杀或者渗透的任务。他们浑身上下都是近战武器，包括各种令人眼花缭乱的匕首、荆棘长鞭、针刺手枪等等。





文迪卡神庙刺客

Vindicare Temple Assassin

文迪卡刺客专为帝国而杀戮，他们的专长是在神不知鬼不觉的情况下轻易地夺走目标的性命。一切皇帝的敌人都应当可耻地死去——通过一枚狙击步枪的子弹，通过刺客们精湛得堪称艺术的无双枪法，这就是文迪卡刺客的目标。为了实现这一目标，文迪卡神庙特别强调对使用武器、无声潜行、闪避攻击这三大能力的训练。刺客们的格言是：只有在最佳的位置射击，才能干净利落地杀死敌人。事实也正是如此，这些刺客最出名的能力，便是他们能在发动攻击前潜伏数天以获得最有利的射击点的可怕耐心。

那些施行暴政的地方长官，那些煽动暴乱的演讲者，通常都会成为文迪卡刺客的猎杀目标。有如鬼魅般无法捉摸的狙击手无声无息地接近目标，以手中的狙击步枪带来皇帝的神罚。许多自称为救世主的家伙都在传道时被文迪卡的子弹穿透大脑；所有反叛、“起义”的领袖，在大言不惭地散播反帝国的言论时，都暗暗地害怕会有一枚无声的子弹将他们射杀在讲坛上。当看到他们“英明伟大”的领袖被皇帝的一名忠实仆从轻易杀死时，叛乱的支持者们多会树倒猢狲散，再无起事的能力。通过这种方式，文迪卡刺客们阻止了许多次可能发生的叛乱。当然有时出动刺客已经为时太晚，这时就要靠圣锤修会的战斗部队正式出场了。



丘利萨斯神庙刺客

Culexus Temple Assassin

被挑选进入丘利萨斯神庙的刺客往往具有一种神秘的体质，他们可以在次元空间中隐藏起自己的躯体，从某种意义上可以认为他们都是无灵魂无形态的某种特殊存在。

他们头顶一个巨大的头盔被称为杀意之盾，在战斗中他们能用这顶头盔发射集中的抑制灵能射线，当然头盔的主要作用是抑制刺客本身的可怕能量。在战斗时一旦头盔前方的眼睛打开，刺客便能释放出巨大的能量瞬间席卷整个战场。

丘利萨斯刺客具有天生的杀伤力，再加上后天的刻苦训练和精良的装备，敌方灵能者在丘利萨斯刺客面前简直像婴儿一样无助。



卡利都斯神庙刺客

Callidus Temple Assassin　　

卡利都斯神庙是历史悠久却又不为人知的帝国刺客中最机密敏感的一支，她们的专长是通过伪装和计谋来接近猎物，混在不起眼的信徒中间将混沌的根源瞬间切除。

为了完成他们艰巨的任务，卡利都斯神庙特别擅长制作和使用一种可以使刺客们改变自己形态的变形药物。通过注射这种药物，一名训练有素的卡利都斯刺客可以完全地改变自己的外形，变成他们想要的任何人类的外形——无论是美艳少女还是残疾老人。更有甚者，在帝国医学部的科技协助下，通过一种移植型生化插件，卡利都斯刺客可以进一步变化为外星种族的样子，比如兽人和灵族人。

卡利都斯刺客通过秘密空投进入战场，潜伏在敌人战线后，通过她们的狡诈和变形剂的作用，她们能轻松地干掉一个敌人并取而代之。这样，刺客们慢慢地靠近了敌人指挥官或是强力灵能者，影响他们的决策，在必要的时候—一将他们抹除。



埃佛森神庙刺客

Everson Temple Assassin

埃佛森神庙大概是众多帝国刺客中最可怕的一支，他们最擅长的就是通过大规模恐怖袭击，将恐惧深深地烙在反叛者首脑的心中。如果某个地方政府或是组织的上层已经被混沌力量渗透，埃佛森刺客便会出动，当圣锤修会的战斗部队与敌军大队交战时，刺客已经深入后方，选择适当的时机消灭对方的行动中枢。一名埃佛森刺客很少被指派去消灭单个目标，他的任务往往是在叛乱地区制造毁灭性的浩劫，将反叛头目一举歼灭。这样残暴的袭击能保证没有哪个敌人敢继任，从而杜绝混沌的苗头再次冒出。在埃佛森刺客毫不停歇的攻击下，敌人将被残杀殆尽。





barbarrossa

钛帝国简介



人类帝国最早在第35个千年中已经接触到被称为钛族的异星人。在5000年前一艘机械神教的考察船发现并将他们的母星-T'au归入档案。在最初的记录中，T'au行星是一个干燥的世界，但是一些区域有茂盛的植物和大量类似人类形态的异星人。异星人中最为先进的部落也刚刚掌握用火，只会制造原始的武器，因此被认为对帝国没有威胁。T'au行星被列入例行清洗当地生物并重新加以人类殖民化的行星名单。

值得庆幸的是，前往执行清洗和殖民任务的帝国舰队毁于一次强大而怪异的亚空间风暴（多行不义必自毙，帝国的行径连亚空间的邪神都看不惯）。亚空间风暴阻止了人类帝国与钛族的进一步接触，钛族因此而获救。由于无法穿越风暴，在长达5000年的历史中，帝国渐渐遗忘了这个新兴的弱小的异星种族。

俗话说，大难不死必有后福。由于运气或者宿命逃过毁灭大劫的钛星人发展迅速。仅仅几千年，钛星人就进化发展出了复杂的文化和阶级系统。在急速的扩展中，钛星人团结一心，“为了新钛星而努力工作“(all working together towards one end)。在心中上上善道（the greater good）的指引下，钛星人在科技上取得了巨大而快速的进步。到了第41个千年，钛族已经成为一个太空种族，一个新的帝国正在形成。



钛族人雄心勃勃的在太空中发展，他们不可避免地与人类帝国发生接触。在死水一般的银河东部边界，钛族的一艘太空船进入了Delvan行星系，再一次遭遇到人类帝国。

在无视或者不理解各种警告信号之后，钛族太空船被人类帝国的Delvan行星系防御舰只攻击，在被帝国舰队击毁之前没有逃生成功。冲突的消息惊醒了帝国舰队高层。这些拥有先进太空船的，不知道从哪里冒出来的异星人到底是谁？机械神教的基因学家通过分析被毁舰船中的残存基因，发现他们与6个千年之前在T'au行星上发现的样本吻合。似乎侥幸逃生的钛星人已经急速地发展起来了。

黑市交易者和商人被派往银河东部边界进行进一步的调查（看看帝国都用些什么人啊？），发现钛星人已经从他们的母星出发，在附近比较高密度的恒星团中殖民。几个比较小的异星种族已经被感化，加入到这个小型的却是快速发展的帝国之中。更坏的消息是好多个帝国世界已经和这个异星种族贸易，钛族的谈判者学会了人类的语言和风俗，频繁地与周围的世界签订条约。这是一个不容忽视的威胁！帝国担心钛星人会使帝国的愚民开化，威胁到他的统治，决定进攻并摧毁钛族。



742.M41（公元40742年），达摩克利斯湾远征正式发起，结果以失败告终。尽管占领了几个钛帝国殖民世界，但是钛帝国先进的军事科技，凶猛的钛帝国盟友和钛族人坚信的“上上善道”给予他们坚定的信念，最终在血战中阻止了帝国前进的步伐。钛帝国在第一次巨大威胁之中生存了下来，并在接下来的几十年中持续地扩张。

钛族人的社会：钛族人的社会非常单一(homogenous)，充满了团结精神(togetherness)这一种族特质。这是钛族的力量来源之一。钛族社会分为5个阶级。每一个阶级有其专长的范围。水阶级是外交官、政治家和行政官员。土阶级是技师，建筑家和工人。气阶级是飞行员，信使和太空船船员。火阶级是战士和种族的保卫者，有选择性的培养使得这一阶级的钛族人比其他阶级的要略微高大和强壮。最后一个阶级是以太，他们的成员较少，是议员和顾问，领导着钛族人，受到了其他阶级的广泛尊敬。

不像人类遇到的其他异星人，钛族人并不显示出敌意或进攻性。钛族人活跃年轻和充满活力的社会使得他们快速发展，很快就遇到了其他异星人。据信钛族军队抵御并击溃了多次兽人的大规模进攻。他们最近也遭遇到了威胁帝国边境的虫巢舰队。由于第一次与钛帝国的接触并不愉快，人类帝国开始将钛帝国作为一个威胁（当然不是大的威胁）。人类帝国不会对钛帝国征服帝皇的世界和臣民的行为袖手旁观。人类帝国发誓将消灭钛帝国。毫无疑问，到适当的时候，地球上的12位高阶大臣（HighLord）将消灭这一小小的却又烦人的威胁。一次种族灭绝式的摧毁钛行星的远征是个不错的选择。实际上机械神教的教廷司事(Ecclesiarch of Adeptus Ministorum)已经草拟了多次布道。但是现在这样的远征是不可能的（等到可行时，黄花菜都凉了。以钛帝国现在的发展速度和人类帝国的低下效率，等上几百年帝国海军就等着被钛帝国的先进技术轰至渣吧）。钛帝国虽然相对人类帝国来说是渺小的，但是仍然拥有几百个世界。要征服钛帝国，侵略军的规模将是相当巨大的。钛帝国的军队足以对抗帝国守卫，而现在还有更为重要的战争。虫巢舰队使得帝国的人力资源大受损失，而阿巴登的第十三次黑暗远征又箭在弦上。同时钛帝国相当愿意以牙还牙。当外交努力失败时，他们相当愿意付诸武力并且对于用军事力量维护自己的利益相当有信心。在边界上与钛帝国的掠夺战，交火，侵略与反侵略的次数近来不断上升。

钛族人的生理特征：钛族人是双足行走的类人种族。体形比人类略小，肌肉也不如人类发达，皮肤为灰绿色或蓝色。他们有一对眼睛一张嘴巴，但是没有明显的听觉和嗅觉器官。每只手有四根手指，其中之一为大拇指。他们的小腿，脚踝和脚与人类有较大差别。他们的 胫骨，腓骨很短，但是距骨和楔状骨很长。有两个较大的居中的承重脚趾，钛族人已经进化为不用脚后跟站立于行走。

烈火战士有很多特性与人类相似，包括忍耐力与疼痛承受力。

　





【zt】锤子40K里的星神和骷髅的简单介绍



鉴于骷髅的翻译还没有被人完全整理出来，为了大家讨论相关问题方便，先粗略地把C’TAN和骷髅的简单概念缩写一下。

因为是略写，所以完全不保证详细数据和100%准确，等骷髅党人出来做详细的吧。



和宇宙一起诞生，被称为星辰的吸血鬼的种族。原本寄居在恒星内，以各种恒星为食，后来被骷髅们的祖先发现，被他们称做C‘TAN，意为星神。

本来他们是打算利用这种“东西”对付他们的夙敌的，结果给星神们做了身体之后，反过来成了星神们的供奉者和奴隶。

星神们给寻求永生的他们一个机会，用活体金属制成不朽的身体，让他们抛弃肉身，得以永生。结果代价是抛弃了自我和灵魂，永久地成为了星神们的奴隶。于是就成了现在的骷髅们。

然后星神们率领着可以在银河里瞬移（横跨银河任何距离只用一眨眼的时间）的舰队，开始统治银河。

（要知道人类帝国现在的技术水平，军用的战舰横跨银河，运气好的话也要几个月到半年）

星神们具有了实体的身体之后，对生命的能量也有了认识，有了认识就有需求，有了需求就有动作。于是忠实的骷髅们跟在星神的屁股后面，整个星系整个星系地给主人收割灵魂吃。

吃饱了之后，星神们之间开始了精彩的娱乐活动：互相打着玩。

当然，打的时候不免熄灭几个恒星打碎几个行星啥的，各种花花草草种族灭绝了不少。

这帮家伙整整把银河祸害了几千年。后来才被骷髅的老敌人培育出好几个种族弄得不太好混了。于是学起了德川家康，躲进墓穴里睡觉，比谁命长。

顺便，ELDAR就是被培育出来的种族之一。（得说星际里设定的XEL‘NAGA种族确实挺象这个ED的培育者的。）



基本上，按照资料上说的，等银河里合适骷髅主子们的食物再次繁荣起来然后被骷髅发现之后，它们再醒过来，继续吃，继续祸害。



星神大部分的共同特点：

攻击忽略装甲防御，忽略无敌防御。

无视自然规则，可以穿墙行空，无视地形。

在物质世界战斗的时候，星神的本体使用骷髅提供的身体作战。这个身体可以被星神任意变形，有一定的无敌防御，如果身体被击破，能量本体则被爆发性释放（无视装甲防御轰炸周围单位），然后溜达回墓穴里去重新槊个身体出来。

而且这个身体对C’TAN之刃（就是刺客杀NL老祖宗用的刀）免疫，而且还吸收。毕竟是同一种材料来的。

近战还吸血。

任何单位想近战攻击一个C‘TAN，都要检测士气（看看够不够傻）

士气无敌。



视频里出现的C’TAN——NIGHTBRINGER

（奇怪，不是说不出有名字的家伙的么？）

这妖孽是C‘TAN互砍中第一个开始杀死并吞噬同胞的（虽然是被别人鼓惑，但是这货干得挺高兴地），然后其他C’TAN也开始学他，开始互相吃，只是谁也没他吃得猛吃得快吃的多，等骷髅的夙敌OLD ONES开始返攻的时候，C‘TAN们被他吃得就剩四个了，还包括他自己。

由于他在银河各地吃人吃得太多，吃得太狠，太有名，所以几乎所有的种族的生命深处都记住了这么个拿着大镰刀的家伙。除了一个叫KRORK种族之外。

基本上，根据资料里的解释，他的那个镰刀“纯粹是显摆用的”，不影响任何进战攻击方式，真KUSO。

特殊攻击就等游戏看吧，谁知道会做成什么样呢。



另：问下有ORK资料的各位，那个KRORK也是绿皮的，而且据说跟ELDAR一样老，难道就是ORK？

那样的话，OLD ONE不但培育了豆芽，还成功种植了蘑菇……岂不是一有志农民？





施主请放心，OLD ONES种豆芽是确实有的事。不过确切一点，要关系到骷髅的原种族和OLD ONE的烂事。



Old Ones是宇宙里很早觉醒的智慧种族，这些家伙有无比高超的智慧，近似奥术一样的科学，异能为主的技术结构。他们在银河系里到处殖民，是第一个在银河里占了主导地位的智慧种族。



而骷髅的原种族Necrontyr，是一个比Old One要年轻得多的种族，这些家伙的一大特点就是短命。他们尽了一切努力攀爬科技，想延长自己的寿命，但是发现自己本身的种族特点使他们不能永生。



这帮找不老药的家伙终于开始星系殖民的时候，于是遇到了大仙Old One们，看到人家活得几乎老不死，这些小心眼的家伙看看自己，心里十分地不平衡。于是Necrontyr对Old One和他们罩着的小弟们积攒下了比海还深的民族仇恨。



然后是Necrontyr对Old One的第一场大战，史称红眼病……不是，史称天堂之战。虽然红眼病们的科技还算不错，但是Old One掌握的一种技术叫做WEB WAY，就是ELDAR至今还在用的亚空间隧道网。于是神出鬼没的地道战将行动不灵的红眼小鬼子们打回了姥姥家。



然后就是气急败坏的Necrontyr与还躺在恒星里吸血的C’TAN一族命运的相遇……



变成了不朽骷髅的鬼子们跟着吸血鬼老大归来了，Old One们打不过动不动消灭星系的妖孽，于是逃窜了，之前罩的小弟被C‘TAN们吃了个够。



被C’TAN欺负了的Old One们也发飙了，自己进一步向亚空间能量汲取的道路上迈出了一大步，培养出的新的小弟们也是在精神力和异能上十分出色的战士。这一批的小弟们就包括了豆芽——ELDAR，按资料说还有RASHAN，K‘NIB，但是这两款是什么蔬菜就不清楚了。



然后……上千年的忍耐和势力培育之后，Old One们带着新的小弟杀了回去。



亚空间被异能频繁的使用搅动，大量负面影响在亚空间滋生，里面的妖孽们开始往物质世界乱拱……



结局么，Old One们一次又一次地制造更强大的小弟，终于培养出了个大爷，把自己赔进去了，仅存的四C’TAN和骷髅鬼子们沉睡在了自己的墓穴之中，等待新的生命在银河里繁荣起来。



这些事，好象都是发生在人类还不存在的时候。





Baron.H



锤子资料 =Legion of the Damned= 咒缚军团



被认为是两只失踪的初创军团之一的神秘战团 。另一只被认为是 灰骑士 ，但是这种说法已被证明是错误的。



小弟第一次翻东西，贻笑大方了。有不准确的地方请大家不吝赐教。



Legion of the Damned

咒缚军团



咒缚军团是一只多次神秘的在战场上及时出现拯救那些崩溃的帝国军队，并且在留下死亡与毁灭之后，又同样神秘的消失的星际战士战团。咒缚军团的战士们并不像其他战团的战士那样严格穿戴着标准的动力装甲，取而代之的是雕琢着各种火焰，骨头和颅骨图案的黑色动力装甲。咒缚军团被认为是火鹰战团的残余部队。

咒缚军团源于那只悲伤的被诅咒的第21军团。他们最初都是火鹰战团的战士，但是在一次征服某颗行星的旅途中，他们被困在混沌虚空中长达20年。在这段时间里，一种混沌瘟疫袭击了咒缚军团，并且带给他们可怕的痛苦，最终在很长一段苦闷的时间之后，杀死了许多这些在肉体上经过极端强化的战士们。当幸存者最终得以从混沌虚空中逃脱出来的时候，整个战团已经变的支离破碎而难以挽救了。战团的人数极端锐减，战士们的肉体变的苍白而衰老。由于战团所有的元老们都已经死去，剩下的人再也无法延续这只战团了。在混沌虚空中旅行的时候所经受的痛苦使他们几乎就要发狂。这些战士唯求一死以摆脱那种他们无法医治的可怕瘟疫。但是，他们仍旧是帝皇忠诚的仆人，因此他们决心战斗到死。他们取消了一切军阶，以示在死亡面前人人平等。他们用火焰和颅骨的纹章来妆饰自己的动力装甲，并且不再认为自己是火鹰战团。他们现在是咒缚军团。为这悲伤的命运所摆布，他们不再畏惧死亡。除死亡之外，他们也确实极少追寻其他东西。



基因原体： 无 （非初创军团）

战吼 ： 无

涂状 ： 黑色和火焰的色彩





20支初创军团中有2支部队的档案在荷拉斯叛乱中全都浮云了，有人说他们是背叛了然后被K至团灭，也有人说他们是被Warp吞噬了，总之是不见了踪影。 所以后世有人认为比较神秘的Grey nights 和Legion of the Damned 就是那两支部队。





闲话Emperor's Children的外形风格[原创]

fulgrim











闲话Emperor's Children的外形风格



很多人不理解Emperor's Children奇怪的外形风格，怎么也不明白一个风格黑暗严肃的游戏中邪恶的阵营中竟然有一群穿着粉红盔甲的家伙，觉得可笑，甚至觉得很gay. 其实稍微了解他们背景的人可能就不会觉得奇怪了，如果你还理解这背后的设计理念，你可能甚至会觉得相当有趣。



Emperor's Children的粉红色：

Emperor's Children在投奔Chaos之前是唯一一个对艺术特别热衷的团，曾经请来大批艺术家为他们设计制造建筑，并装饰盔甲，武器，Emperor's Children外表是在内战之前星际站队中最华丽的。Slaanesh神在后来让Emperor's Children成为了他（她）的信徒。 Slaanesh是放纵王子，伟大的堕落的欢愉之神，崇尚一切欲望和各式各样的欢乐。粉红色在这一点上也反映了这种纵欲的意识，粉红，是肉体的颜色，性爱的颜色，更是欲望的颜色。粉红色放在盔甲上赤裸裸的反映了Emperor's Children对肉体欲望的无限崇拜。粉红色的设计不仅来自于这一对于颜色感知的大概念，也源自于一些具体的东西，比如很早期的一些华丽金属乐队的扮相，典型的是twisted sisters. 主唱Dee sinder一身粉红加黑皮革的中性而又疯狂的扮相就是Emperor's Children外形设计的灵感来源之一。



Emperor's Children的黑皮革：

Emperor's Children的盔甲上除了有粉红色，还有与其形成强烈对比的黑皮革。黑皮革比粉红更好理解，你可以说是一种拜物欲(fetish)的体现,可以说受到摇滚乐服装的影响，这些理解都是关联的。黑皮革在emperor's children身上首相让人联想到他们的拜物欲，对于施虐和受虐的爱好。黑皮革在西方的拜物欲和虐待狂与受虐狂（Sadism & Masochism ，即sm）中一直扮演了重要地位，身着皮衣，皮扣，各种皮质虐具的的男女因为各种常人难以理解的原因疯狂的投身其中，在全身被紧绷的皮革覆盖，戴上防毒面然后做爱这种难以让人理解的场景在sm中不足为奇。Emperor's Children这只精神疯狂的虐待狂大军穿上皮革非常合适的反映了他们肮脏的欲望，折磨和痛苦转化为的狂喜也被皮革所体现出来。典型的灵感来源就是hellraiser这部系列电影。hellraiser中形态各异的僧侣无不是折磨和痛苦的代表，他们身上折磨的印记和折磨人的手段千奇百怪，但服装清一色都是经绷的皮装，看看pinhead, chater这些充斥着痛苦却又热爱着痛苦的扭曲角色，不难理解Emperor's Children为什么与黑皮革结缘。



Emperor's Children的音波武器：

这个比较好理解，看看金属乐，想想吉他，然后再看Emperor's Children的天性就不难看出为什么这是最适合表达本质他们的武器。Emperor's Children对乐趣的追求已经大大超出了常人理解的范围，也成为了一种很难达到的对极限的追求，Emperor's Children需要每时每刻都对感官有刺激才能激发他们战斗的欲望，他们的音乐-巨大的噪音已经是必不可少的东西，噪音越大他们才能更加兴奋。金属乐中各种极端的部分如死亡金属，黑金属，碾核都可以看作这种设计灵感的来源。尤其是其中最最极端的一些乐队，音乐近乎于噪音，但对于资深fans却是极品，同理对于Emperor's Children来说噪音就是仙乐，是精神兴奋剂，没有噪音便没有激情，噪音越大才能更好的填补他们因为欲望畸形膨胀而同样膨胀的空虚。



Emperor's Children的虐具：

身体上的自残能从warhammer 40k中很多角色身上看到，作为这一个游戏的风格并不奇怪。Emperor's Children自然是对自残最热衷了，从他们身上能看到各种莫名其妙的带有虐具意象的物品，这个在上面提到了，再包括一些铁链，穿刺...在一些亚文化中也也不少见，只不过Emperor's Children的显得有些登峰造极罢了，“痛并快乐着”这句话用在他们身上完全合适。



这么多奇怪矛盾的元素集合在Emperor's Children的身上让他们成了一堆怪异的组合体，成了Chaos里最据特色和争议的一只力量，不管你喜欢他们与否，Emperor's Children总是独一无二的，如果你是warhammer 40k玩家 + 变态狂 + 天才艺术家 + 色情狂，恭喜你，你能在Emperor's Children这里找到归宿,For the dark prince! ^^
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