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内容提要


本书主要是向已有一定开发经验的Web设计师介绍iOS应用开发的基础入门知识。全书的主要内容包括如何下载和安装iOS SDK；如何使用Xcode管理项目资源、测试应用程序以及打包二进制文件；如何设计适合在移动平台上表现的文本、图片、音频和视频内容；以及如何使用HTML5和CSS3技术以提高应用程序的性能。

如果你是一名熟悉HTML、CSS和JavaScript技术的网页设计师，你将通过本书熟练地掌握如何为iPhone、iPod touch和iPad创建应用程序，并且通过App Store将其在全球发布。
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前言


您正在阅读的是一本介绍如何使用HTML、CSS和JavaScript设计iOS应用程序的图书，这些应用程序可以在iTunes应用程序商店发布或者出售。这意味着你很可能是一名网页设计师，并对为iPhone、iPod touch和iPad设计原生（native）应用程序感兴趣。

这可能意味着你已经对iOS应用程序的未来充满信心，并开始阅读一些听起来好得令人难以置信的东西。毕竟，去年夏天我举办了一个研讨会，一个与会者告诉我说：“我报名参加这个研讨会的唯一的原因是因为我不相信这是可能的。”

说得更直白些，他真实的意思便是：“我来这里只是想看你这个骗子究竟要胡说八道些什么。”

但事实是：这是可能的。而你现在拿着的这本书，正是我两年前曾希望拥有的书：它不要求你学习如何使用Objective-C语言编程。对于像我这样的人（也可能是你），以及所有认为自己不是程序员※
 的人来说，这实在是一件非常棒的事情。

※ 当然，HTML、CSS和JavaScript都是编程语言，它们让软件和硬件以特定的方式工作，所以严格来说，网页设计师也是程序员。但是，尽管如此，我们仍旧认为自己并不是真正的程序员。

那么，本书是如何做到这一点的呢？它真的是一本技术图书而非小说吗？

它确实是。首先让我们来了解它的一些特色。


本书是……


本书是使用HTML、CSS和JavaScript设计苹果的iOS设备原生应用程序的入门书。

本书介绍如何使用一个优秀的Objective-C框架——NimbleKit，使得读者可以轻松设计出符合苹果公司要求的Objective-C应用程序，而不需要自己编写任何Objective-C代码。

本书是一本对可视化、规划、设计、实现以及发布iOS应用程序进行了系统介绍的全面指南。

本书是一本使用iOS原生界面来设计多种类型的基于内容的应用程序的手册。

本书是一本介绍iOS应用程序设计和内容组织原则的教程，让读者可以在最短的时间内设计出他们的第一个应用程序。

本书是一种资源，可以帮助应用程序设计团队创建示例应用程序的导航和屏幕等框架。

这就是本书的内容。然而，了解这本书不是什么，也很重要。


本书不是……


本书不是系统的Objective-C编程手册。已经有大量的书籍做过这件事情。请记住，NimbleKit框架已经包含了你所需要的全部Objective-C代码——它已经写好了。

本书不会为任何一个你能想象到的应用程序提供逐步骤的实现攻略。这些应用程序，有一些并不能很好地支持We b标准和NimbleKit框架。在这种情况下，你应该考虑其他选择，其中一些我在第10章有所提及。

本书不是完整的NimbleKit指南。NimbleKit框架知识繁多，一本适当规模的书不可能教给你所有知识，而我想要这本书保持合理规模，以便它不贵，并且可以比较快地读完。

本书不是世界上最好的HTML、CSS和JavaScript代码示例集合。通常有不止一种方法来解决代码的设计问题。有时候，我会告诉你一种以上的方法，其他时候我只告诉你一个。当我只告诉你一种方法的时候，这可能是一种比较简单的方法，或者我只知道这种方法。如果您有另一种方法，或者是一种更好的方法，请随时通过本书的网站http://iosapps.tumblr.com告诉我。如果您提交的代码我测试成功了，我将通过这个网站与其他读者分享。

本书不是苹果公司的iOS设备或App Store的托儿。虽然我是一个坚定的Apple粉丝，但是我不是从一个狂热粉丝的角度来写这本书的。我只是讲述发生在iOS设备移动应用程序上的故事和知识。

本书不是单一的参考资料。通过http://iosapps.tumblr.com，我们将长期在一起：获得更新内容（并可下载本书的示例代码）。

如果你是一个熟悉Web标准的设计师，我的目标是为你创造一个令人振奋的新机遇。我希望通过阅读本书，并尝试这些示例，读者能设计出自己的iOS应用程序，与大型的设计团队一起工作完成移动界面和用户体验的目标，并教其他人设计以及格式化用在移动设备上的内容。我也希望这本书仅仅是个开始。理想情况下，本书应当武装你，并鼓励你最终学到比本书涵盖的内容更多的知识。
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第1章 变小的巨大影响



我为什么要写这本书？



不是已经有很多关于



iPhone、iPod touch和iPad



开发应用程序的书了吗？


确实已经有几本关于这个主题的书，并且它们都非常有用。不过，本书依旧有它特定的读者群体。

这些人，简言之，便是和我很相似的人。

我所做的就是想写一本我两年前就想拥有的书，那时我正开始研究如何设计iPhone应用程序。当时，我能找到的书，要么只介绍如何使用Objective-C语言编程，或者只是探讨如何利用iPhone和iPod touch上非常特定的功能和特性。

我对Objective-C语言编程没有任何敌对情绪。我只是不想自己做。受到Apple公司的移动设备的产品特征深刻影响，我成为了这样的设计师：驱使我工作的不是技术本身，而是帮助个人和组织沟通的渴望。

所以，如果您是一名喜欢与人打交道多于与技术角力、喜欢解决问题多于试验特征的设计师，那么您找对书了。因为这本书是介绍有关以人为本，以需求为本原则的iOS应用程序设计方法。


1.1 移动魔力和掌上电脑


由于iPhone和其他智能手机已经无处不在，对精心设计的移动内容的需求也急剧增加。我们知道一些令人震惊的数字：

到2010年年中销售了超过8500万台iOS设备。

iTunes 应用程序商店有超过 250000 个应用程序。

从iTunes下载软件的数量超过150亿。

我个人体验到这种变革的影响，差不多任何地方都有可用的内容，无论是否需要：在购物时、工作时、跑步时，甚至在滑雪场坐着缆车时。除非我在海滩上或在水中时，我的iPhone通常是和我在一起的。我可以回答问题，可以用以前拍摄的照片作为参考来研究某些东西（现在我总是使用摄像机应用程序来做笔记），可以看看我离某地有多远，可以查看天气状况。这份清单几乎是无止境的。

我认为，iPhone的名称是一种误导，暗示它是一个电话，附带了一些额外的功能。事实上，该设备是一种网络化、袖珍型的电脑，你可以：

把它带到任何你想去的地方。

在任何你需要的时候使用它。

购买和安装自己的应用程序来定制它。

由于其同名的应用程序Phone，所以我们把iPhone当做一个手机（图1.1）。但是，实际上，通话功能只是众多应用之一。iPhone能完成利用内容，网络连接，以及各种硬件和软件功能，以帮助你在任何时间任何地点解决问题或获取信息。

[image: figure_0019_0002]


图1.1 这才是一个真正的电话！而通话功能只是iPhone众多应用中的一种


1.2 内容和情景就是一切


我为什么要耗费精力在这个相当明显的问题上？因为我提出了很重要的观点，帮助你形象化如何思考设计应用程序的过程。

为了继续这一过程，思考下面这两个日期：

[image: figure_0020_0003]


你能认出这两个日期吗？它们两个都非常重要，因为这影响着我们怎么思考iOS的应用程序。

2007年1月9日这一天，苹果电脑公司（Apple Computer，Inc）改名为苹果公司（App，Inc）。2010年5月25日，苹果公司成为世界上最有价值的科技公司——正是从它的公司名字里去掉电脑一词的3年后。

纽约时报说得最好：

“最重要的技术产品不再放在你的办公桌上，而是握在你的手里。”（2010年5月27日）

2007年初，苹果公司在改名的时候就已经预见到这个情况了，也许是因为那个夏天即将发布的iPhone。

但是不单只是iPhone让苹果在2010年春天成为了最大的高科技公司。这一过程始于2001发布iPod时，并在2003年发布iTunes时得到延续。请注意，虽然当时他们没有停止生产全尺寸的电脑，他们也开始做一些更小一点的电脑。而这些小的电脑比台式机和笔记本电脑更好地整合了计算机技术，并融入到我们的日常生活中。

通过推出新的微型计算机平台iPod，相比从Apple II到Mac的推出， Apple有了更大的飞跃。在第一个进化阶段，苹果普及了图形用户接口（GUI）、电脑桌面、鼠标输入设备，从而创造了一个全新的世界，现在，这个世界已经遍及到了所有的个人电脑。

今天，大部分的人无论是与电脑交互还是用它进行工作，都不再需要使用计算机语言（即无须通过编制程序来指示计算机完成工作）。

关于iPod最不可思议的事情是，它对Mac做了大量的裁剪。更有甚者，苹果不仅去掉了鼠标，也拿掉了桌面。他们把屏幕做得非常小，并使无法直接在iPod设备（图1.2）上创建任何内容。这样一来，苹果把一台电脑裁剪掉大量的功能，使之尽量简单尽量小，并使其完全无生产性。这种与20世纪90年代计算机制造策略背道而弛的做法显得是那么不合情理。

然而，对电源、尺寸和功能大幅缩减后的结果如何？

销售额飞涨，苹果公司取得了巨大的成功。

[image: figure_0021_0004]


图1.2 最初的iPod：比Mac更加裁剪和简化了的电脑

这种转变是深刻的，因为我们不会把iPod当做一种微型计算机。相反的，我们认为它是一个便携的、实用的、而且易于使用的设备，用来听音乐、新闻、信息和有声读物，浏览照片或甚至看电影和电视节目。

这不是商业的内容了，这是生活的内容。

有趣的是，苹果引入iOS设备时并没有削弱很多新的技术基础。相反，在2007年引入iPhone时，他们只是简单加回了一些关键特性，这些关键特性是当时从全尺寸的电脑打造微型iPod平台时去掉的。他们恢复了我们在桌面型和笔记本电脑上习惯了的因特网连接，并且重新引入基于屏幕的软键盘来输入信息。这在以前的iPod是被限制了的，只能通过点击和滚动输入。

而且，哦，对了，iPhone还有电话功能。

更重要的是，iOS设备把生活内容的概念又推进了一步。现在新闻可以被打断，音乐可以听现场，信息可以是我们孩子的足球时间表，或餐馆的地址，显示在地图上，并附上用户从所在地点到达该处的最佳路径。

所有这一切都意味着，所有的这些设备的设计需要开始着眼于生活内容，并围绕人类的生命和我们日常需要解决的问题。

为了这些情形设计，我们需要认清现实。


1.3 移动应用程序 ≠ 桌面应用程序


我们仍然要保持简单。

从日常生活的角度去考虑移动内容的需求，会使你专注于设计工作的合适情景，人们搜寻信息的方式和何时需要信息。下一步，我们需要把重点放在人们如何实际使用移动设备。

关于应用程序开发的许多书籍和演讲集中着重介绍使用特定的功能特征（比如学习如何使该设备震动！）。对，可以肯定的是，对于一个大型软件团队来说，要从事一个复杂的应用程序，专注于特定的技术特点和行为可能是有意义的。但本书是从“以人为本”角度来阐述，它以人和他们的内容为第一。

当人们使用移动内容时，他们最关注的可能不是是否有人使用了设备的极具特色的功能。但是如果设计者忽视了特定功能，或者这个功能设计得很糟糕，人们毫无疑问会注意到。当我们把关注点集中在内容和人们的需求上时，这种方式会引导我们采用正确的行为和特征。对我而言，这比首先去研究怎样实现一个特征，然后再围绕某个需要的行为来建立一个应用程序的方式更加有效。

为移动设备设计应用程序和为大屏幕的计算机设计一个网站有很大的区别。我们倾向于在工作或者学习的时候使用桌面电脑甚至笔记本电脑。（很明显，因特网让这种情况发生了巨大的改变，对不起，扯远了。）这意味着我们使用电脑的地方往往是在办公室，教室，或者在家。当然，笔记本电脑可以带到很多地方，而且我们中的一些人几乎无论走到哪里都随身携带着笔记本电脑，但是大多数人还是在一个主要的地点使用它。

比较iPhone、iPod touch或者iPad的使用，当然这得看你有哪种设备，哪一个型号，网络连接的种类，以及是否有无处不在的无线网络，如果有一个这样的移动电脑在你的口袋里（对iPad用户而言这是个比喻，除非你真的有一个巨无霸口袋），意味着你随处都可以使用它，也意味着使用时的情景往往是不同的。和使用电脑相比，使用的动机也可能是完全不同的。反复查看一个菜谱的配料表也许只是个人需求，而并非因为有商业方面的企图，除非你是个厨师或者餐饮服务商。你在杂货铺跟前掏出iPhone或者iPod touch，因为你是人，你饿了，你需要在忙碌中解决掉这一特殊的问题。

而这不是一个技术问题。

需要牢记的重要事情是：为Apple iOS设备设计内容是不同于为一个大尺寸屏幕上运行的浏览器设计内容的。而且这不仅仅关乎于情景。在一个大尺寸屏幕的电脑上，会将更多的内容显示在屏幕上，但是我们并没有感觉到变化。浏览器显示给我们一个网站，而且它还是显示在那里，而我们并没有感觉到浏览器变化带来的变化。


1.4 法宝就是转变


所以这里有iOS设备另一个关键的不同点：我们的原生应用程序的内容传递形式，这是我们需要设计的重点。

如果你不确信的话，对比一下其他硬件的屏幕表面区域的尺寸。

iPhone、iPod touch和iPad有一个方面非常相似：它们几乎只剩下屏幕。从正面观察，3种设备大约95%的区域是屏幕，而笔记本电脑的屏幕占的比例比50%还少一点点（图1.3）。这是重要的区别。即使笔记本电脑的屏幕上显示了一个迷人的网页，很显然它仍然是笔记本电脑，不是吗？键盘、触摸板，手腕区域，以及屏幕周围的区域不会消失。它们仍然影响着我们的体验，使我们远离内容。
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图1.3 即使笔记本电脑大部分是键盘，触摸板和边框。屏幕也少于整个表面的50%

但是一旦你在iOS设备上运行应用程序，因为它的多点触摸，和以屏幕为主导的设计，整个设备就发生了巨大的转变。这一点在有的应用程序里表现得更明显。让我们考虑一下iPhone运行电话应用程序的时候是怎么变成电话的。硬件几乎消失：突然，我们有了一个发光的电话拨号盘和内置的联系人名单。地图也是一样：设备里不是有一幅真正的地图，而是应用程序让设备变成了一幅地图。

理解这个转变效果对我们为这些设备设计的方法是至关重要的。我们需要额外注意怎么样设计用户界面（UI）。当我们需要设计自定义的UI元件时，这些元件用以直接支持我们设计的应用程序的交互需要，这个时候我们需要尊重原生的Apple iOS控件的习惯用法。而且，某些时候，UI元件不仅仅是功能性，商标可能也是个因素。

理解在这种情况下设计思想的重要性是必不可少的。原因是，我认为无论在原生的Apple 用户界面控件还是特定内容或者商标这样细节上的标识缺失并不同于在班级提交一篇论文时，从一篇出类拔萃的论文降格为一篇良好的论文。

遗憾的是，这个错误的观点在其他场合远远比这个更被人挑剔：标识的缺失，在任何情况下，都将让一个优秀的应用程序显得不那么优秀。它很容易成为一个极度不可信任的，甚至成为一个令人讨厌的应用程序。

“哦，哇，这开始听起来令人费解。”你可能会这样想。一个设计良好的应用程序应该可以无缝地融入到用户的日常生活中，无论用户身处何处；只要合适，便应该搭载原生的苹果iOS用户接口；并且只要合适就加入特定内容或者商标的UI细节。可什么是合适的法宝啊？我们要如何专注于内容和用户界面，才足够把这件事情办成呢？

答案是，当然，根本就没有一个简单的公式。但好在，网站设计师已经在响应客户端和顾客需求方面有经验，并且运用协作的方法来进行娴熟的设计。要把这一宝贵的经验应用到iOS应用程序设计中，你需要熟悉原生的用户界面标准、细节和建议：定义你的项目需求（无论是你自己的项目或者是客户和雇主的）；并确定用最好的方法为iOS设备设计。

本书将会继续这个模式，告诉你如何把你的设计经验和Web技巧应用在iOS应用程序的设计上，并且给你介绍一些技术，让你做好这些项目，而不需要自己编写Objective-C代码。


1.5 设计始于思考，终于代码


“但是等等。”你思考着，“我认为所有的应用程序都应该使用Objective-C语言编写？”

是的。然而，这并不意味着你需要自己编写Objective-C代码！

事实上，如果别人已经为你写好了呢？

考虑一下设计显示在Web浏览器的内容的JavaScript框架。例如我最喜欢的jQuery和Yahoo!的用户界面（YUI），协助设计师使用强大的JavaScript行为，而大部分这些繁重的代码已经为我们写好了（这引出了一个问题：请问这代码有多繁重？）。实现一些非常漂亮的功能的代码已经预先为我们写好了并放在模块中，我们只需要找出这些并使用，而不需要一切从头开始编写。事实上，不要忘记使用框架的另外一个重要特性：这些代码已经被彻底测试过（并且会继续持续地测试和更新），所以我们也不需要测试我们使用的这些代码！

类似的，iOS框架在iPhone应用程序设计中也充当了同样的角色。我使用最多的框架叫做NimbleKit（图1.4）。这个了不起的工具有一系列Objective-C代码——已经为我们预先编写好——可以实现原生的功能和行为，并且可以通过HTML、CSS和JavaScript语言来调用这些预定义功能。回想一下，这非常类似于使用这些相同的语言来让Web浏览器显示某某内容和以某种特定的方式来响应。我们仅仅只是用了一个不同的代码框架，并且为不同的操作系统（iOS）而设计，以及使用不同的发布网络（iTunes）。
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图1.4 NimbleKit是苹果公司网站上专题报道过的一种开发工具

下面是后面的章节要讨论的所有内容。学习更多iOS的界面和行为的重要特性，领会NimbleKit如何在我们熟悉的Web设计语言和新的设备（以及新设备的原生开发语言）之间起到桥梁作用。在学习了一些设计基于内容的iOS应用程序之后，我们将谈一谈如何把应用程序提交给Apple评审，并且在iTunes上发布或者出售它们。

从2001年至今，在Apple公司的带领下，我们可以发现以内容主宰，以及拥有直观、一致的用户界面和行为的小型简单的设备把我们最有用的内容——生活内容——带给了人们，随时随地，只要人们需要。所有我们需要做的就是专注于人们，和他们真正的需求，提升我们的网页设计技能，学习一些新的技巧与诀窍，并且把我们的马车搭载到Apple的成功列车上。

我们才刚刚起步！


1.6 小结


下面是我们本章学到的知识。

别让iPhone的名字欺骗了你。事实上它是一个拥有电话应用程序的便携式电脑。这意味这它可以做一些神奇的事情，而我们的设计可以让这些事情成真。

整个iOS生态系统对于Apple公司来说是一个战略转型，它将关注生活方式，无所不在的信息，以及内容服务。这为从事数字内容设计的人们提供了巨大的机会。

使用iOS是引人入胜的事情，并且更能融入我们的休闲生活中，而不仅仅是工作中。如何设计我们的应用程序才能更加适合这样的情景？

本地的应用程序是使用Objective-C编写的，但是并不意味着设计师需要学习Objective-C语言。他们可以和团队中的程序员一起工作，或者使用一个代码框架来解决这个问题。本书主要是关于后者。



第2章 建立应用程序设计工作室


随着我们开始深入了解技术和以产品为导向的iOS应用程序设计，我希望本书能给你很大的帮助——真正巨大的帮助：我希望这本书能教导你解决以后碰到的更多问题，而不仅仅是书里提及的问题。

与其说这是学习本书的目的，不如说它是笔者的一个美好愿望。但是这确实是可以实现的，而且出自笔者自己的应用程序设计经历。我这一路走来，碰到的很多事情需要当初没有预料到的步骤才能完成（因此，需要做很多的选择）。在我遭遇这些困难时，我几乎找不到足够的资料来帮助我轻松和安全地度过。

所以在这里我申明一下，本书后面的某些部分可能会比较乏味，这么做是为了讲授足够的细节，以便让你掌握iOS应用程序规划、设计和制作的非常基础的知识。虽然也许不能教会你设计任何你想设计的应用程序，但会把想要交给你的东西教得非常好。

为了设计iOS应用程序，你需要建立你的应用程序设计工作室。这个工作室是这样的一个地方，你在这里设计、测试以及打包你的应用程序以便提交给苹果公司。

你的工作室的基础是一台基于Intel的Mac电脑，需要安装Snow Leopard版本的Mac OS X（操作系统）。在这基础上就是苹果公司开发的集成开发环境（IDE）Xcode，你将使用它来给苹果设备设计和开发软件。苹果公司设计开发了一些软件可以同时运行在Mac和Windows（例如iTunes和Safari）电脑上，数百万的iOS设备使用者每天使用它们来和Windows电脑同步。然而Xcode不能在Windows操作系统上使用。

一旦你用了一台合适处理器和操作系统的Mac电脑，理论上讲，你只需要下载和安装Xcode，这样你就做好设计开发iOS应用程序的准备了。但是下载一个免费的Xcode可不是一步搞定的简单事情，所以，让我们详细看看如何来完成这件事情。我们将尽快地完成，因为我们想要尽快开始设计应用程序。


2.1 取得苹果公司开发者ID


为了安装Xcode，需要下载iOS SDK（以前叫做iPhone SDK，2010年7月改名了）。但是在寻找SDK之前，需要先取得一个苹果公司开发者ID。

苹果公司开发者ID是应用程序设计、审查、发布、升级、以及（如果你在销售你的应用程序）报酬支付整个流程的联机标识。而且，我怀疑苹果公司想要你最终参与这个过程，所以他们要求你甚至在下载iOS SDK之前就需要注册苹果公司开发者ID。但是不必担心：下载SDK时，苹果公司开发者ID本身是免费的。

开始注册（图2.1），请访问：

http://developer.apple.com/programs/register.
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图2.1 获取你的苹果公司开发者ID的网页

这一过程的第二个屏幕（图2.2）询问你是否已经有了一个现成的苹果公司 ID，并且解释你可以做些什么，如果你愿意，可以使用你已经有的用来从iTunes或者从苹果公司商店里在线购买商品的苹果公司 ID。然而，苹果公司预感到在这种情况下最好是选择创建一个独立的开发者ID，所以默认选择创建单独的开发者 ID，以避免会计和报告问题。
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图2.2 除非你已经是一个苹果公司开发者，否则不要选择使用已经存在的苹果公司ID。不然会在后面的过程中产生会计和报告问题

有人要质疑了：为什么在这里给我们选择？

如果你像我一样，讨厌会计和报告问题，我强烈建议：直接创建另外一个ID。这样会保持你的苹果公司消费者角色和苹果公司开发者角色完全彻底分开。这还能让你的苹果公司 开发者 ID和一个有自己报税ID号码的企业实体关联起来，可能会给你提供一些避税。

在你选择了新的Developer ID选项后，你将前往个人和职业简介页面。这是另一个似乎需要认真回答的页面，但是不要太过重视。例如，有一些关于你的应用程序主要的市场、你打算设计的应用程序的类别以及你是否在为别的移动平台做开发等问题。我还没有听说过苹果公司不批准一个应用，只因为它不符合这里你选择的类别。同样，也有许许多多的苹果开发者也在为其他的移动平台设计开发应用程序。所以我不觉得如果你诚实地说你是Android应用程序设计师，就会受到惩罚。（另一方面，为什么苹果要问这个问题？答案只能成为许多围绕苹果公司的无法解释的谜团中的一个。）


2.1.1 苹果公司开发者协议


完成了你的个人和职业简介，你将前往另一个有点可怕的页面：开发者协议页面。同样，这个页面不要想多了。反过来说，这仅仅是你购买新软件后的一个标准最终用户许可协议（End User License Agreement）。它大概描述了你作为苹果公司的设备软件开发者的一些法律协议。那么这些法律协议包含那些内容呢？

现在，我不是律师，所以不要以为你会读到一个关于苹果公司的开发协议的一组法律建议，但这里有一些事情需要注意。

苹果开发人员ID和密码：记住这些机密，不与任何人共享它们。除非你的13到17岁的孩子们想在你的名下为苹果开发软件，而你愿意与他们分享开发人员ID和密码（我不是在这里开玩笑）。仅凭一个开发ID就能开创一个家族企业也不是没有可能。

开发者的好处：不，通过注册成为苹果的开发人员你不会得到健康保险或带薪休假。但有一个特别的好处：有资格参加苹果公司在旧金山的年度全球开发者大会（WWDC）。这就像传说中的朝圣，史蒂夫•乔布斯将在这里宣布重大消息（如2007年6月的第一代iPhone发布，以及2010年6月的iPhone 4）。第一天是公告和升级信息，随后的四天是关于苹果的iOS和Mac技术的各方面的技术研讨会和技术实验。出席大会的是从世界各地云集的苹果开发商，是一个很好的教育培训和交流的机会。但不要认为这是免费，2010年报名费为1 600美元。

限制和保密：一旦你同意成为苹果的开发者，也就同意了不能分享苹果公司的设备和软件是如何工作的这些有趣的细节，或者是你在WWDC上学到的令人激动的东西，或者是苹果公司有关新产品的任何预先通知。从本质上讲，你是签署了保密协议。（在你的朋友们面前忸怩作态可能是个有趣的事情：“嗯，我确实有一些有关苹果传闻的准确的信息，但不幸的是我不能随便地告诉你，因为我签了保密协议。”）


一些很谨慎的事情


因为我签了苹果开发协议，所以我必须对本书包含的资料特别小心。举例来说，我没有详细介绍苹果公司的人机界面指导方针（这些在developer.apple.com有文档详述），而是转达对这些指引的思想，并鼓励你下载完整的文件，并将它们添加到你的参考图书库。基本上，我会以如下准则来约束我的行动：概述如何注册为苹果开发者，设计应用程序，让它们通过苹果的批准，并通过iTunes发布它们。由于苹果公司目前提取应用程序收入总值的30%，我引导越多的人来做苹果开发者，苹果公司将越高兴！另一方面，苹果开发人员不是正式的代理人或苹果公司的代表，所以，我划定最后的界限，简介信息和任何复述的详细信息都是苹果私有开发者网站可以利用的。所以，本书包含的唯一受苹果网站（需要开发者ID认证）保护的信息是：

1．iOS SDK的下载过程的截图。

2．我自己的iTunes连接帐户的截图。

苹果公司的商标和标识：作为苹果公司开发者，你将会被授权有限制地使用苹果公司商标。例如，你可以在你的网站包括“Available on the App Store”图标，以及一些苹果提供给你的非常好的iOS设备照片，你也可以在你网站的内容中提到苹果公司产品名称。使用这两种资源，一定要按照他们的使用准则（第11章中着重讲述）和包括任何所需的免责声明。

该协议相对比较温和，有一些好处也有一些约束条件。我建议仔细阅读并同意它，但是再说一次，我不是律师（我甚至没有玩过律师角色的游戏）。


2.1.2 验证和祝贺


在你同意的开发协议后，你将需要完成一个快速的验证过程，通过电子邮件发送给你一个验证代码。一旦你收到电子邮件，然后在正确的文本输入域里输入验证码并提交它，你将看到申请接受的祝贺屏幕，当爱德华•埃尔加的威仪堂堂进行曲响起，伴随着一个祝贺受理成功的菜单会呈现在你的面前（图2.3）。
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图2.3 恭喜你，你已经是苹果开发人员了！（省略后台播放的威仪堂堂进行曲。）

搞定了，你有一个了开发人员ID，准备好下载一直在耐心地期待着的：iOS SDK！


2.2 下载和安装iOS SDK


好在这一过程的其余部分很快速和容易。嗯，主要是容易。不过，呃，也没有那么快，那得要看情况。

问题在于，iOS SDK是我到目前为止下载到电脑里的最大的一个软件。曾经，我在应用程序设计讲习班中用尽各种方法来警告学员下载超过2GB的东西。我的意思是，在它下载的过程中你会感觉自己变老了。所以，如果你在家里使用电缆或者更慢的网络下载它，那么开始下载后，带上你的狗狗去散一个足够长时间的步吧。但是千万不要坐下来看着它下载。如果你真这么做了，千万别怪我没有提醒你。

好消息是，下载是非常值得的。你将得到一些绝妙的工具，可以做一些不可思议的事情，而它们都是免费的。

是的，这是成为苹果开发者免费获得的好处的一部分。你将免费得到他们的开发工具。这是一个很好的工具集，包括两个基本程序：Xcode（设计和打包你的应用程序代码）和模拟器（帮你测试你的应用程序）。


注意 SDK中的其他事项


下载中包含的另一个有用的工具是Dashcode，它拥有很多的图形和面向对象的方法来设计网页应用程序，所谓网页应用程序是保存在服务器上（而不是被下载和安装在设备上）。虽然本书没有涵盖网页应用程序设计，但是你在本书学到的很多原生的应用程序设计技巧都可以应用在网页应用程序设计。可以使用任何移动设备上一个基于网页标准的网页浏览器来浏览它们。SDK还有其他一些工具，比如Interface Builder和各种诊断工具。这些都不是本书所涵盖的应用程序设计方法所需要的，但如果你决定尝试编写自己的Objective-C代码，你可能会对它们感兴趣。

要开始你的冒险，请访问下面的网址下载iOS SDK（图 2.4）：

http://developer.apple.com/devcenter/ios/
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图2.4 iOS开发中心，你开发iOS的资源

在页面标题下，往往（但并不总是）有两个选项卡：SDK当前的发行版本和下一个发行版本的测试版本。我鼓励你下载发行版本。测试版只对高级的应用程序设计者有用，帮助他们设计利用新设备或软件的功能特性的应用程序，以便在未来抢占市场。

假设你刚刚下载的SDK是发行版本，进行下面这个过程。一旦下载完毕，在你下载文件的目录应该有一个巨大的 .dmg 文件。在写本书的时候，iOS SDK 4.1达到2.17GB。双击它，按照提示和指示，安装完成后，你的设计工作室的第一部分就完成了！

现在该下载并安装NimbleKit——你的Objective-C框架了。


2.3 下载和安装NimbleKit


最后一步是无比轻松并且无需详细阐述，读到这里你是不是很高兴？我敢打赌你肯定是！

1．下载NimbleKit（图2.5），请访问：

http://www.nimblekit.com/

[image: figure_0038_0011]


图2.5 NimbleKit网站

2．点击下载NimbleKit链接。这一次，你就会有一个小得多的文件nimblekit.dmg，它会保存到你的下载目录。

3．打开文件，按照提示和指示，安装NimbleKit框架。


注意 NimbleKit许可证


你可能注意到在NimbleKit网页右边的网上购买链接。我建议：现在无视它就好了。您可以免费下载NimbleKit，使用它设计应用程序，在模拟器上测试，所有的事情都不需要支付他们99美元的费用。这是非常好的，因为它可以让你学习到很多东西，然后才作出是否购买的决定。另一方面，NimbleKit的费用只是一次性的（不像苹果公司的每年99美元开发费）。


2.4 小结


本章你学会的知识有以下这些。

一个新的设计项目或者流程的每个步骤都有重要意义，包括获取和设置你的工具！因此，需要仔细考虑。

获得一个唯一的苹果公司开发者ID，以便你保持iTunes购买ID与以开发人员的身份使用iTunes和iTunes Connect完全隔离开。

仔细阅读苹果公司开发协议，并确保你对它的规定已经足够熟悉了。像任何协议一样，它创造了机会，同时也定义约束。

下载和安装iOS SDK，给你提供了基本的应用程序——Xcode和模拟器，本书的其余部分都需要它们。

下载和安装Objective-C框架NimbleKit，可在Xcode使用的一个预先编写的Objective-C的程序库，让你专注于应用程序规划，界面设计和内容组织，而不是学习新的编程语言。

恭喜你，你的设计工作室为即将到来的练习已经蓄势待发了！下一步，我们将探讨Xcode以及如何启动一个应用程序项目。



第3章 iOS SDK基础



厨师有厨房



艺术家有画室



医生有诊室



机械师有车库


而苹果公司移动应用程序设计师有iOS软件开发包（SDK）。

像上面提到的这些工作室一样，你不需要同时使用所有可用的特性。事实上，你可能永远不会使用某些特性。如果你像我一样，你可能从来不会去尝试Xcode里的某些功能。

但是如果不使用Xcode和模拟器，我们将无法设计应用程序，所以本章将探讨一些如何使用它们的基础知识，以便当你学习本书剩余章节的内容时能顺利地使用它们，而你也将逐渐意识到使用第三方的NimbleKit是多么有趣。

集成开发环境（IDE）Xcode，是苹果公司为你我这样有抱负的应用程序设计师开发的，它是一个了不起的计算机应用程序。而我倾向于把它归类到Adobe Photoshop这一类别：它有那么多的设置、菜单、子菜单和特性，我觉得我永远不能掌握它的所有功能。坦白地讲，它实在是太庞大了，我还没有找到一个理由去尝试。

除了Objective-C之外，使用Xcode是探索iOS应用程序设计中更具挑战性的一件事情。幸运的是，通过添加类似NimbleKit这样的代码框架，使得Objective-C和Xcode更容易使用。因此，学习一些基础知识后，我们就直接深入应用程序设计。

本章是对使用Xcode进行应用程序设计这个过程从头到尾的概述，所以你可能会在应用程序设计过程中经常查阅一些和Xcode相关的问题。


3.1 开始一个新的Xcode工程


当你在Xcode中点击文件菜单并且选择工程（File > New Project）开始一个新的工程时，会给你一些选择（图 3.1）。它们中一些是各种类型的导航和可用的视图，而其他则涉及应用程序的功能或者操作模式。对我们而言，选择很简单：我们将创建一个NimbleKit应用程序。
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图3.1 在Xcode中开始一个新的NimbleKit工程

在应用程序类型选择界面，有一个Product下拉菜单，有iPhone， iPad，和iPhone/iPad这3项可选。这些选项初看起来有点令人迷惑——毕竟，当你设计了一个iPhone应用程序，难道这个应用程序不应该也正常运行在iPad上吗？是的，当然会。但是，关于这三个主要的选项，有一些事情需要考虑。

iPhone工程：如果你已经满足于上面所提的理由，并且你不打算做一个单独的iPad版本，那么选择iPhone工程就足够了。并且，它会包含iPhone 4以及iPhone 4以前的版本。

iPad工程，如果你的应用程序是特意为iPad设计的（通过界面、内容，或者两者都是），你就该选这个选项。如果你的应用程序已经有一个iPhone版本了，但是你还想发布一个单独的iPad版本，你也该选这个选项。

iPhone/iPad：被称为“通用的应用程序”，包括屏幕的布局和图片可以缩放以便适应所有的iOS设备。这样的话，消费者只需要购买应用程序的一个版本就可以在iPhone和iPad同时运行。如果消费者有多台苹果公司的iOS设备，并想在所有的设备上运行的话，那么他会很高兴的。或者，这可能会使你失望，因为你卖了两个版本却只收到一份钱。

我不打算把你朝一种或者其他的应用程序类型方向引导，因为它真正取决于你想要以什么样的方式向你的用户表达，你想要传递什么样的价值观，你想要获取什么，以及你的应用程序在某一平台上运行效果好不好。我不相信这世上只有一个最好的答案——你需要信任你的内心，而更重要的是，你需要根据内容和其他目的有意识地为一个设备或者另外一个，或者同时两种设备设计。

单击选择后，会提示你输入项目名称。这时不要担心名称会影响你最终的应用程序名称，因为应用程序名称和项目文件名称没有任何关系。以后你可以随时给项目改名（参见本章稍后的“命名一个项目并且创建应用程序包”）。


Group & Files，Detail View和Editor View面板


一旦创建了新的工程，你就来到了Xcode的主界面（图3.2）。首先你会注意到的是，它像一个增强版的Mac OS X Finder窗口。在许多方面，它确实就是这样的——特别是在使用Objective-C代码框架的情况下——这也是我们大多数时间使用Xcode的方式。

[image: figure_0045_0013]


图3.2 Xcode工程窗口的3个面板

在Xcode的工具栏下面有三个主要的区域，或者叫做面板，该功能类似于一个Finder窗口的面板。窗口左边是Group & Files面板，.xcodeproj文件在其顶部（图3.2中名为icondemo）。在你点击其他地方之前，这个文件默认是高亮状态，并且你会在右边的Detail View里看到工程的其他文件。

Xcode项目窗口的第三个窗格是Editor View。正如你所期望的， Xcode和Finder窗口最大的不同之处是Editor View，这是Xcode中你完成大部分应用程序工作的地方。在Group & Files面板中，单击一个文件夹左边的三角形，就可以看到文件夹里的文件，然后选中高亮一个文件，其内容就会显示在Editor View面板中。该文件中的代码变成Editor View面板中的新的默认视图，甚至当你回到高亮显示的文件夹，Editor View仍然继续显示你选择的最后一个文件的内容。

事实上，Editor View总是显示你上次编辑的文件，甚至在你保存并退出工程然后再重新打开它时。


NimbleKit文件结构和内容


在我们继续前进之前，我要讲解一下NimbleKit工程的文件结构。随着我讲得越详细，请你想想网页设计师的工作内容，因为它很类似你熟悉的网站设计。

首先，顶级文件夹名是HTML，它包含：一个名为main.html的文件，你可以把这个文件作为设计的起点。高亮显示该文件，你会在Editor View中看到此文件的内容。

<html>

<head>

<meta name = "viewport" content = "initial-scale = 1.0,

　user-scalable = no" />

</head>

<body>

<script type="text/javascript" src="NKit.js"></script>

<p>Nimble is an SDK which allows developers to quickly

　and easy create full featured iPhone applications

　using just HTML and Javascript</p>

<i>Tip:</i><br />

Start developing your application from main.html file

　included in project

</body>

</html>


注意：


网页设计师通常把他们的JavaScript标记放置在HTML文件的head部位。NimbleKit中的main.html文件却把它放置在body的开始位置。我通常不这么做，所以我想提醒一下(其实放在哪里并不重要，只要它在</body>标签的前面就行)。

你可以把一些新增的文件放在HTML文件夹，把它当成网站服务器的根目录。所以CSS和图片文件都可以一起放在这里。

在我们进行编辑或添加任何文件之前，有个重要的事情要说，工程中其他的文件夹和文件基本上是禁止修改的。不要好奇地去编辑Classes、其他源文件、资源或框架文件夹的任何东西。千万别这样做！！！（图 3.3）
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图3.3 当你看到下面这样的扩展名文件：.h、.m、.xib和.framework，不要去编辑它们。如果编辑了它们会使NimbleKit框架不可用

为什么不能编辑这些文件？NimbleKit有一个名副其实的宝库，所有伟大的代码都在这些文件夹里，就像网站的代码框架。因此，正如你永远也不会下载JavaScript框架，比如jQuery或者CSS框架 Blueprint，然后把框架里的文件搞乱，所以你不应该对HTML文件夹以外的文件做任何改动，除非有明确指示。（有几个原因需要对几个文件做一些修改，我会在本章后面详细解释原因。）


命名一个项目并且创建应用程序包


我也许不应该承认这一点，我愚蠢地花了很多时间手动重命名一个Xcode项目里的各种文件。应用程序名称被很多文件引用，包括一些关键资源文件，所以手动更改名需要你在几个不同的文件和位置修改它。不过现在我知道了一个修改项目名称非常简单的方法。

你是不是很高兴我及时告诉你这个方法？

所以，秘密是： 工程 > 重命名。

我知道这已经说明得不能再明白了，是吗？好吧，不用烦恼了，实际上，我觉得我的手动重命名行为是那么愚蠢。

当你选择了重命名，有个小窗口会提示你，允许你最多可以选择给五个项重命名。
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图3.4 重命名一个应用程序工程

这里的五个选项组成了工程应用程序包（本章稍后详解）。

项目文件（名称.xcodeproj）

目标（名称）

应用程序名（名称）

预编译头（名称_Prefix.pch）

信息属性列表文件（名称-Info.plist）

为了一致性起见，我建议选上所有的选项，这样你的名称就影响了所有的选项了。

对项目或应用程序起名似乎没有什么很大的限制。比如，苹果公司限制应用程序的名字最长为255个字符。我不知道为什么你想给你的应用程序起一个那么长的名字，苹果公司肯定也不知道，因为他们建议名字不超过35个字符。这个长度的话，整个名字就可以完整显示在iOS设备上的苹果公司的App Store里。图3.5展示一个太长的文件名会显示成省略号。
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图3.5 过长的应用程序名称在首页屏幕上显示的效果——以省略号显示的截断版本

关于名称还有一个更重要的限制，你可能要考虑：可以显示在iOS设备应用程序图标下面的名称远远短于35个字符。没有设置最大显示多少个字符，而Helvetica字体也不是等宽字体，这使得情况有点复杂。所以你的应用程序的名称使用了越窄的字符（i，l，j），应用程序名称就可以越长，使用了越宽的字符（O，D，Q），应用程序名称就越短。从实用的角度上来说，为了配合它的图标，应用程序名称最好在10 ~ 12个字符的长度。


注意：桌面名称和iTunes名称相近也很重要


应用程序的桌面名称不必和iTunes显示的名称一样。例如，你可能使用Wonder App作为桌面名字，但是使用Wonder App iPad Edition作为iTunes的全名。苹果倾向这两个名称使用相同的（或者非常相近的）名字，并且苹果有其他的要求，例如，名称不能被其他人注册。所有的这些细节，请查看iTunes Connect开发者指南。


制作应用程序图标


你的应用标识的另一个关键部分是它的图标。一个基于NimbleKit的新Xcode项目没有自带一个默认的应用图标，所以你必须要自己做一个。

或者，做好几个。为了通用的应用程序做最多七个图标怎么样？

在2010年4月之前，为应用设计图标还是件简单的事情。你只需要做三个尺寸：用于设备桌面的小图标，用于Spotlight搜索结果的更小的一个图标，以及一个很大的用于iTunes App Store的图标。

但是随着iPad和iPhone 4的出现，设计应用图标就变得有趣了，因为这几种设备的分辨率和iPod touch和早期的iPhone都不同。所以，如果你要为每种设备的屏幕分辨率分别做优化的话，现在每个屏幕尺寸都需要单独的桌面图标和Spotlight搜索结果的图标。

老实说，我不能确定Spotlight搜索结果的图标是否真的很重要。如果你的图标设计的尺寸是57像素×57像素，那真是太巧了，设备把图标自动缩放到29像素×29像素的效果不会比你手动把图标缩放到29像素×29像素的效果差太多。所以你真的想要设计一个特意为29像素×29像素优化的图标吗？不太可能，对任何优化来说这都是一个太微小的尺寸了。

但是，如果你是一个像素完美主义者，对任何的图形缩放都吹毛求疵，那么你可以给应用的每一种使用场合都做缩放优化（或者重新设计）。表3.1列出了打包到应用程序的所有图标的规格。

表3.1 iOS应用图标的尺寸（单位：像素）和名称的规格
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用于iTunes App Store的图标是512像素×512像素大小（不过苹果没有严格规定它的名称，不像打包在应用程序里面的图标）。图标的格式规范是，把你所有的图标都保存为24位深度，不带透明色的PNG格式。

虽然你的应用图标不会像下面这个例子变化这么大（参见“图标文件样例：从网上下载它们！”，查看它们为什么变化这么大），这总算也是一个通用应用程序的一个完整的应用图标集合。请注意看iPhone 4的图标是以前的iPhone应用图标的2倍大，甚至比iPad图标尺寸还要大（图3.6）。
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图3.6 iPhone，iPhone 4和iPad的桌面和Spotlight搜索结果的图标的全记录。前面6个图标是要打包到应用程序里的；512像素×512像素的图标要单独提交，以便在iTunes App Store里显示


注意图标文件的样例：从网站上下载它们!


我喜欢示例文件，我敢打赌，你也一样。所以，我已经创建了供你下载的一组图标文件样本。只需要访问http://iosapps.tumblr.com下载app-icons.zip文件。当你打开它，你将得到一个名叫icondemo的样本应用程序和图3.4所示的一组文件。我为每个图标使用了不同的颜色，所以你在iPhone，iPhone4，iPad模拟器上测试时可以清楚地看出加载的是哪个图标文件。而且我做了三个不同的灰度版本，以便搜索的时候你可以看到哪个文件被使用了。

还有两个步骤，把你的应用图标成功的放入应用程序中。

1.把它们加入到工程中。

2.把它们的文件名加入到信息属性列表，或者name-Info.plist文件。

最后，请注意第12章“使用iTunes Connect和App Store”，就如何生动地设计你的应用程序图标提供了一些额外的指引及建议。


向工程中加入文件


向工程中加入文件是Xcode很像Mac OS Finder的另一个例子。虽然你不能在Finder里把这些新图标拖曳到工程目录（并且把它们显示在工程中），但是你可以把它们从Finder窗口拖曳到Xcode的Groups & Files面板里。你也可以通过Project > Add to Project菜单把它们加入到工程中。

无论是哪种情况，我建议你把图标保存在工程的Resource目录里。很重要的一点需要注意，你在应用程序项目的Groups & Files面板中看到的文件夹是为了你的便利，而不是为了Xcode便利。这是一个扁平的文件结构，所以你的文件放在何处通常是不重要的（虽然也有少数例外）。在这种情况下，我建议你把图标保存在Resources目录下，以便它们不会把HTML目录搞乱。另外，HTML目录用于存放应用程序的内容，因此不管怎么说，应用程序图标真的不属于那里。

当你使用前面提到的方法中的任意一种把图标放入Resources文件夹时，确保选中“Copy Items Into Destination Group’s Folder （If Needed）”，然后再点击添加按钮（当然你也可以选中顶部的“regarding recursively creating groups”单选按钮）。

以这种方式添加文件到应用程序包里后，你必须更新你的项目的信息属性列表（.plist）文件。如果你在Groups & Files面板选择中.plist文件（在Resources文件夹中），Editor View将显示几列数据。选择Icon file行以高亮显示，一些向上和向下的小箭头就会出现。点击它们，就会显示一个在你的应用程序的 .plist 文件中可以指定的所有数据类型的下拉菜单。在基于NimbleKit的应用程序里，很少使用或需要更改这些。但在这时，只需把Icon file改成Icon files。现在你可以添加多个图标到你的应用程序包中了。

完成这一步之后，你会在左边看到一个大灰色指示箭头。点击它，你会看到第一个图标行Item 0（图3.7）。输入作为第一个图标文件的文件名Icon.png。对想加入应用程序的每个图标文件，点击右边的+按钮，你就会得到一个新行，它的item序号增加1。重复这一步骤，直到所有的图标都在这个列表中（但不包括512像素× 512像素的iTunes图标，它不用打包进项目文件）。

[image: figure_0053_0019]


图3.7 你的应用程序图标在项目的Resources文件夹中（Groups & Files和Detail View），并且它们显示在 .plist文件中（Editor View）


设计启动画面


应用程序的启动画面不一定是你想当然认为的东西。这并不意味着要为你的应用程序创建标题画面（不过，如果你这样设计，苹果公司可能还是会接受）。苹果公司建议包含一个启动画面的原因是为了用户体验，而不是市场营销，这才是真正的原因。

应用程序启动时通常要花几秒钟的时候，所以苹果公司规定，应用程序启动的期间需要显示一个启动画面。但是需要注意：你无法控制启动图像显示多久，所以你不能指定要它显示一段特定的时间（比如，有一行或者两行文本，需要用户阅读）。对于较小或者载入很快的应用程序而言，启动时间可能会相当快速，所以启动画面只会在屏幕上一闪而过。

尽管如此，该画面还是为了满足特定目的，并提供从桌面到应用程序之间的一个平稳过渡。这可以防止用户一下子从桌面到一个完全空白的屏幕，然后再到你的应用程序。建议阅读苹果公司的iPhone和iPad人机接口指南关于这一主题的更详细的资料。但主要的结论是这样的：尽可能地把启动画面设计成你的应用程序的初始画面，减去任何内容，这将有助于你的应用程序增强苹果偏爱的iOS用户体验。

为了更好地理解这一点，让我们来看看苹果公司自己的一个应用程序是怎么做的。虽然我们一直在使用这些软件，但对它们的非常有效的设计细节往往视而不见。因此，我们需要让它停下来，然后更仔细地观察。这就像在科学课上解剖一只青蛙。当然，我们知道青蛙跳得远，但我们不能明白所有的原因，直到我们仔细观察它的腿！而且，呃，我们必须让青蛙在跳跃的过程中停下来，以便我们近距离仔细观察用来跳跃的骨头和肌肉。

但现在，你不需要去杀死一个应用程序来对它进行解剖。图3.8显示了苹果iPhone的时钟应用程序的一些截图，用来阐释我的观点。
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图3.8 时钟应用程序的启动画面（左）和报警画面（右）

请注意启动画面是如何结合应用程序的背景的细条纹，以及屏幕底部的标签工具导航条的。当时针应用完成启动后，会看到报警视图，见图3.8的右边图片。显示了我设置的两个报警，并且报警标签高亮了，以及一些新的项（例如Edit 按钮， Alarm标题，以及用来添加新报警的 +按钮）出现在导航工具条里。

这个启动画面很平滑地把我带进了这样的视图——它是一本依照苹果标准设计的三页小册子，拥有令人信服的动画效果。

正如你猜测的那样，启动画面需要根据设备的尺寸而定，表3.2列出了这些规格。

表3.2 iOS启动画面的尺寸（单位：像素）和名字规格

[image: figure_0055_0022]


当你把图像文件添加到Resources文件夹后，你需要修改信息属性列表文件，这个过程就像你添加应用图标一样。Xcode允许你为iPhone和iPad平台同时指定启动画面。把Default.png和Default-Portrait-ipad.png图片文件添加到列表里，根据表3.2所示的命名约定，当你的应用程序在iPhone上运行时会自动地加载iPhone 4启动图像，而应用程序运行在iPad的横向模式时又会自动地加载横向的启动画面图像。当你完成后，结果应该如图3.9所示。

[image: figure_0055_0023]


图3.9 Groups & Files面板显示了启动画面图像文件，以及info.plist文件显示了为iPhone和iPad指定的启动画面图像文件


设置应用程序的版本


信息属性列表（-Info.plist）下面有一个应用程序包版本信息（如图3.8所示的值是1.0）。设计你的应用程序时，最好是根据它的生命周期以及它的内容来决定采用什么样的版本命名规则。如果应用程序的内容将会定期地更新，那么，更新的频率多大？如果你的应用程序是为客户定制的，那么客户是否因为特殊原因想要频繁更新？正如我们知道的，很多零售产品是要定期重新设计的，如果你的应用是绑在一个需要频繁更新的产品或者服务上的，那么最好是采用相同的更新版本号，比如1.2， 1.3,和1.4，而不是使用1.0，2.0，3.0和4.0。

这个应用程序包版本是应用程序的版本号的内部记录，它驻留在应用程序包内部，而你还会使用一个版本号把你打包的应用程序二进制文件提交给iTunes Connect（关于这个问题第12章还有更多的内容）。我建议你总是让这些数字相匹配，以避免造成混淆（不管是给你自己还是苹果公司），以防引起麻烦。


3.2 测试和构建应用程序二进制包


需要注意，构建应用程序的过程——配置和在设备上测试应用程序，以及通过iTunes提交给苹果公司发布应用程序——要求你是苹果公司 Developer Program的注册和付费会员。另外还需要你购买NimbleKit的许可证。关于这些过程在第12章中有更详细的描述。

不过，在实际设备上配置和测试之前，你可以免费使用iOS SDK里的模拟器。因此，我们将通过模拟器来学习配置过程，然后再配置到设备上，最终提交给苹果公司。


在模拟器上测试


在模拟器上测试曾经是一个很简单的过程，幸运的是，它现在仍然是iOS应用程序设计的一个简单的任务。但是由于iOS设备家族的扩充，有三种类型的设备需要在模拟器上测试，这使得该过程相比以前混乱了一点。

要在模拟器上启动和安装一个新的基于NimbleKit的应用程序，请点击Xcode项目窗口左上角的下拉菜单，为了讨论方便，我们把这个菜单叫做总览菜单。这是一个宽大的下拉菜单，上面写着Simulator-4.0 |Debug ，后面跟着本章最开始创建的那个应用程序的名称。如果你已经关闭或者删除了那个工程，再创建一个基于NimbleKit的应用程序工程吧。

当你点击总览菜单（图3.10），确保选中最顶端的选项分组的Simulator。下面一个分组是Active Configuration，应该选中Debug。再下一个分组是Active Target，应该是只有一项：你的应用程序工程的名字。

[image: figure_0057_0024]


图3.10 Xcode的总览菜单显示了设备和激活的配置

再下一个分组是Active Executable，这里指定当你开始测试你应用程序时模拟器将模拟哪个设备。对我们而言，确保iPhone Simulator 4.0被选中。无视Active Architecture，它是自动设置的。

这时就有点令人兴奋了：你将在模拟器上安装你的第一个应用程序，即使你还没有设计任何东西而仅仅练习一下！

安装和运行应用程序非常容易：只要点击Xcode项目工具栏里中间位置的Build and Run图标。欣赏一下这个聪明的Build and Run图标（一把锤子和一个绿色播放按钮）。点击这个按钮后的结果看起来如图 3.11所示。
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图3.11 安装在iPhone Simulator上的一个基于NimbleKit应用程序

如果你想要捣鼓一下模拟器，那么别客气，尽管做吧。它看起来就像一个真正的iPhone，除了几点例外，比如缺少几个标准的应用（例如摄像机，地图，日历等等）。另外，还要注意，由于没有App Store应用，你无法在模拟器上购买和安装其他的应用——你只能通过Xcode安装它们。

在iPhone模拟器上运行过后，现在再到iPad模拟器上运行试试。关闭模拟器，回到Xcode，点击总览菜单，把Active Executable指定为iPad Simulator 3.2，再次点击Build and Run按钮，你会看到这个基于NimbleKit的应用程序有点不一样，这次是在iPad模拟器上运行（图 3.12）。

iPad模拟器的默认视图是50%大小，你可以通过单击Window菜单，选择Scale，设置成100%大小。

最后要模拟的设备是iPhone 4，我把它放在最后介绍，是因为它是最简单的。事实上，你已经把你的应用程序安装在iPhone 4模拟器上——祝贺你！（当你把它安装在iPhone模拟器上的时候）。
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图3.12 安装在iPad模拟器上的基于NimbleKit的应用程序

要查看它，在模拟器的Hardware菜单，选择Device，再选择iPhone 4。iPhone模拟器的屏幕就转换成iPhone 4的屏幕了。我把它放在最后的另一个原因是，它有点古怪，相比iPhone的屏幕，iPhone 4的屏幕更像你刚才看到的iPad的屏幕。它缺少了包围在实际设备周围铬合金边框。不要担心这个，这只是苹果公司故意而为的。

如果模拟器桌面上没有找到刚才安装的白色的应用程序图标，那么拖动到第二个桌面，它应该在这里。

再一次祝贺你——现在你已经能在三种设备的模拟器上测试应用程序了。但是这样的测试是远远不够的。一旦你设计了一个要发布或者出售的应用程序，你需要在iPhone，iPod touch或者iPad几种设备中至少一种（最好是多于一种）设备上测试——不仅仅是为了最好的品质保证和控制，而是有一些你要测试的功能在模拟器上不存在。举个例子，应用程序使用了一个地图链接，这个链接只能在Maps应用程序里打开，而模拟器上没有Maps应用程序，所以这个功能只能在iPhone设备上测试。


在设备上配置和测试（调试模式）


要创建能在设备上测试的应用程序二进制包，首先需要从developer. apple.com网站的iOS Provisioning Portal获取开发者配置证书。这需要你付费成为iOS Developer Program会员（记住哦，年费是99美元），我把这些内容放在了本书的最后一个章节，因为在你磨练好应用程序设计技能之前，我不推荐你直接上设备测试。当你决定要在设备上测试时，先按照第12章的指示，然后再返回到这里学习如何在设备上测试应用程序。

在你获取和安装好开发者配置证书后，你需要确认Xcode的应用程序构建设置里已经指定了正确的值。其原因是developer.apple.com网站Provisioning Portal栏目提供的一个在线工具——开发配置助手，没有为你设置好一切。如果碰到这种情况，下面的指示将帮助你解决这个问题，并在设备上配置和测试应用程序。

项目中有三个区域指定了构建设置，并且神奇的是，有时候它们都需要反复检查，因为在一个地方设置好了它们，并不保证其他的三个区域它们也是正确的。

不，这绝不是耸人听闻。而且有时候，这正是我沮丧的根源。我发誓，我明明已经全部把它们设置正确了，然后我开始在设备上测试。不料，我发现有一个设置发生了改变。所以，我不可思议地揉揉双眼，然后再修改好配置，它终于正常工作了。

Xcode只是偶尔才出这样的问题。所以，要耐心，深吸一口气，不管什么时候你走进了死胡同，先尝试重新检查一下构建设置，说不定就是这里出的问题。

需要检查的第一个配置是Xcode工程主窗口左上角的总览菜单。本章前面讲到过，确保菜单里的值设置如下。

Device

Active Configuration：Debug（和安装在模拟器的设置一样）

Active Target：应用程序的名字（这里应该只有一个选项）

Active Executable：你的设备的名字（这里仍然应该只有一个选项）

构建设置可以经由两个不同文件的信息窗口访问。

Project文件

Target文件

选择它们中的一个然后点击Xcode的设置里的蓝色信息按钮（或者右键点击文件然后选择Get Info）（图 3.13）。
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图3.13 Project和Target文件（在屏幕上，它们选中后应该是蓝色的）

当你这样做时，你会得到一个很大的项目信息窗口，有四个标签页：一般（General），构建（Build），配置（Configurations）和注解（Comments）。这些标签页里有大量的设置，但幸运的是，你只需要了解或改变很少几项。构建标签页里我们现在需要关注的项如下（图3.14）。

Configuration：设置成Debug

Base SDK：设置成当前最新的SDK（这个例子是iPhone Simulator 4）

Code Signing Identity：左边设置成Any iOS Device，右边设置成Automatic Profile Selector | iPhone Developer

Base On： 设置成 Nkit
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图3.14 项目信息窗口的构建选项页

现在恶心的是——我不是忽悠你——你不要期望设置了这些值，就能期望在应用程序文件里总是正确的。（虽然有的时候这是可能的——并且机会也蛮大的）。我恐怕，学习Xocde是怎样工作的是一个很艰巨的课程，并且有的时候这些细节在不同的应用程序项目中表现得也不同。不过，我相信Provisioning Portal在线提供的Development Provisioning Assistant已经使这个过程更加可靠了。

所以，在任何时候，当你点击Build and Run按钮，而你的应用程序没有安装在你的设备上，那么仔细检查Target Info窗口，确保所有的设置是正确的。


构建和提交（发布）


提交应用程序给苹果公司审核并发布到iTunes App Store，这个过程和使用Xcode安装应用程序到设备上区别不大。在完成应用程序设计开发之旅的时候介绍构建和提交应用程序将更加有意义，所以把它们安排在第12章讲述。


购买和激活NimbleKit许可证


你的应用程序除了需要一个有效的Distribution Provisioning Profile，还需要一个授权版本的NimbleKit。在写作本书的时候，一个NimbleKit授权需要一次性付费99美元。购买了授权后，你会收到16位数字的序列号。

收到序列号后，来到应用程序工程的Classes文件夹。是的，前面提到，这是禁区之一，禁止修改。但是这次你被允许修改它。打开文件夹，双击AppDelegate.m文件。你会看到一大片Objective-C代码，这些一般都不要碰它。

查找到这一行代码。

Nimble *nimble = [[Nimble alloc] initWithRootPage:@"main.html"

window:window serial:@""];

拷贝你的NimbleKit序列号粘贴到双引号之间，如下所示（下面的X代表你实际的序列号）。

Nimble *nimble = [[Nim ble alloc] initWithRootPage:@"main.html"

window:window serial:@"XXXX-XXXX-XXXX-XXXX"];

然后保存，并退出。现在你不能再篡改任何的Objective-C代码文件了。到此你被授权使用NimbleKit并且可以发布基于NimbleKit的应用程序到iTunes。

在iOS Provisioning Portal创建了Distribution Provisioning Profile后，把它下载到你的电脑，然后拖曳到你的Xcode应用程序图标上安装它。

打开你的应用程序工程，选择Groups & Files面板顶部的Project文件。查看它的信息，然后点击Configuration标签页。复制Release配置，把它重命名为Distribution。你现在已经完成了发布应用程序的最奇怪的一个步骤。奇怪，是吧？

幸运的是，从现在起，接下来的步骤很像为测试而配置应用程序。

设置总览菜单的选项如下。

Destination：设置为Device

Active Configuration：设置为Distribution

在信息窗口设置Project和Target文件，在Build标签页下面。

Configuration：设置为Distribution（图 3.15）

Base SDK：设置成当前最新的SDK（这个例子是iPhone Device 4）

Code Signing Identity：左边设置成any iPhone device，右边设置成Automatic Profile Selector | iPhone Distribution

iPhone OS Deployment Target：设置成iPhone OS 3.0

Base On： 设置成 Nkit

[image: figure_0064_0029]


图3.15 总览菜单的Distribution设置

你已经验证过Project和Target文件的设置了吗？很好，同时请记住，如果你遇到一个编译错误，请仔细检查一下这些设置——Xcode有时过分讲究，甚至看起来有点弱智。

现在你的应用程序设置已经就绪，开始构建你的应用程序二进制包吧！

在开始之前，先在Build菜单里选择Clean All Targets，确保在模拟器和设备测试期间产生的东西不会干扰生成干净的应用程序二进制包。

现在——请击鼓——回到Build菜单点击Build。不，这不是一个错句：Build菜单里有一个Build命令。

Xcode会花一点时间来生成二进制文件，如果你没有得到任何警告或错误，这个过程会产生一个文件，你将把它提交到iTunes Connect，交由苹果公司批准。该文件是一个 .app 文件，它保存在 Distribution-iPhones的子目录里。找到它，选择并压缩它（右键单击或按住Ctrl键单击，然后选择压缩）。如图3.16所示。
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图3.16 你的应用程序二进制包，做好发布的准备了，别忘了压缩它

此时，你已经学会了iOS SDK的两个主要工具：Xcode和模拟器的基础知识。要完成本书的例子，并设计自己的应用程序，你将会继续添加文件到HTML目录，在编辑面板里编辑它们，然后在模拟器里测试你的工作成果。


3.3 小结


在本章Xcode和模拟器的概述中，你已经学会下面这些内容。

使用Xcode，为iPhone、iPod touch、iPad或者所有的iOS设备（通用的应用程序）创建一个基于NimbleKit的应用程序工程。

使用Groups & Files、Detail和Editor面板来管理文件，和应用程序设置，以及编辑代码。

避免修改NimbleKit框架文件，这样你才不会无意中禁用Objective-C代码（它允许你的工程在本地运行，而且最终被苹果公司批准）。

命名（和稍后重命名）你的应用程序。

为你的应用程序设计、添加图标和启动画面，以便符合苹果公司的规定和用户体验。

设置应用程序的版本号。

构建模拟器和设备上测试用的应用程序二进制包。

构建和压缩你的应用程序二进制包，以便能提交给iTunesConnect，交由苹果公司审核。

到此，你已经知道使用Xcode和使用它来创建工程的各种细节了，是时候开始学习iOS应用程序本身了！下一章你将开始学习一些标准的iOS界面元素。



第4章 iOS用户界面和用户体验



iPod touch和iPhone的屏幕



这么小！怎么样才可能



在320像素×480像素这么小的屏幕上设计



高水准的用户体验呢？


我们通常为960像素×1024像素，甚至更大的屏幕设计，而iOS移动设备的屏幕显得不可思议的小，但是，数以百万计的人却购买和使用这些设备，他们绝不是为了折磨自己——实际上我们感受到了这些掌上电脑上的一些出色的用户体验。它们可以很有趣，轻松，甚至惹人喜爱。

是什么让这一切成为可能？我们如何才能从苹果自己的应用程序和其他的例子中学到东西？这就是本章将重点讲述的内容，另外还有苹果公司如何在小屏幕上取得成功的一些建议。

当我们想要开始搞清楚如何利用这么个小东西的时候，才发现苹果公司提供给我们的一切资源显得那么重要，包括这个设备是怎么回事，是怎么运行的，另外你还会学到一些新术语和新鲜玩意。

让我们以这个小东西开始吧。图4.1展示了320像素×480像素的屏幕（请注意，一般的讨论我是指时下的iPod touch和iPhone 3GS的屏幕尺寸，尽管我也会根据需要酌情补充一些关于iPhone 4和iPad的屏幕尺寸）。

[image: figure_0069_0031]


图4.1 iPod touch和iPhone（4以前）的标准屏幕大小，也是大多数iOS用户在用的

屏幕是整个视图的最通用的术语——它不是台式电脑或者笔记本电脑的窗口。Windows系统有关闭按钮，最小化和最大化按钮，它们驻留在桌面上。但是，一个iOS应用程序屏幕恰恰是一个更加沉浸式的体验（想象一下电影院的屏幕），相比沉浸感较少的基于窗口的网站来说，可以认为屏幕这一术语有哲学和实践上的一个轻微变化。

图4.2展示了New York Times应用程序和一些iOS界面元素的例子，在本章你会学习到如何实现这些。首先介绍iOS屏幕的第一个元素，状态条。

[image: figure_0070_0032]


图4.2 纵向和横向的New York Times iOS应用程序


4.1 状态条是什么


iOS状态条（图4.3），位于屏幕的最顶端，附带了一些我们总是会看到的关键信息。如果是iPhone的状态条，我们会看到手机信号强度（或者，通常情况下，我们都缺乏信号！）。不论什么设备，我们总能看到我们是否在一个无线网络内，以及信号强度如何。

[image: figure_0070_0033]


图4.3 iOS状态条

当地时间显示在状态条的中间，这个区域有个很好的特性，点击状态条的中间位置，等价于网页上的链接“返回页面最顶端”。它能快速滚动屏幕回到最顶端。这是在任何应用里都可用的用户界面特性，所以这就是除视频游戏之外所有的应用程序都包含状态条的原因。

最后，状态条最右边的元素，当然，是电池电力指示器。

状态条的默认颜色是银灰色，但是它还能设置成黑色和半透明黑色。可以使用NimbleKit改动这些原生的Objective-C设置，这里是使用JavaScript来把状态栏改成黑色的代码。

var application = new NKApplication();

application.setStatusBarStyle("black");

改成黑色半透明颜色的代码如下。

var application = new NKApplication();

application.setStatusBarStyle("blacktranslucent");

默认的设置是“default”。此外，如果你不改变颜色为黑色，甚至也不用把上面这个代码片段放入你的应用程序——只有你不想外观是银灰色时才需要上面的代码。


注意 在基于NimbleKit的应用程序里使用这些例子


如果你想尝试这些代码片断，只需根据上一章所述在Xcode里建立一个新的应用程序并选择NimbleKit选项。在HTML子目录里的main.html文件里的 <script type="text/javascript" src="NKit.js"></script> 后加入代码。我省略了这些示例里的开始和结束脚本标记，是为了避免重复，但你要确保使用<script type="text/javascript"> 和 </script> 把这些示例代码包装起来，例如。

<html>

<head>

<meta name = "viewport" content = "initial-scale = 1.0,

user-scalable = no" />

<script type="text/javascript" src="NKit.js"></script>

<script type="text/javascript">

<!——your NimbleKit JavaScript calls here -->

</script>

</head>

<body>

<!——your content here -->

</body>

</html>

如果你不想输入这些代码，可以从iosapps.tumblr.com网站上下载这些代码示例。

当设备旋转后，应用程序支持横向屏幕，状态条就会扩展来适应你的宽度。所以在规划应用程序屏幕设计的时候，需要考虑到这样的情况。为了帮助你规划，我提供了所有的三种设备的纵向和横向的iOS元素的尺寸。让我们先从状态条开始。表4.1我使用设计术语portrait表示标准的设备方向竖直向上的方向，设计术语landscape表示旋转或者侧面方向。

表4.1

[image: figure_0072_0034]



4.2 实现标题栏


iOS用户界面的下一个主要元素是标题栏（图4.4），它位于应用程序屏幕状态条的下面。标题栏是相当重要的一个元素。顾名思义，标题栏通常是应用程序启动后的标题。标题栏的功能和网页的标题很相似：它就像一个标志性建筑，当你在应用程序里不停切换屏幕时帮助你认清所在的位置。
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图4.4 iOS的标题栏

标题栏默认的颜色是蓝灰色。当你想要应用程序保持最大限度的“本土性”，那么保持默认的颜色则是一个极好的设计决策。

另一方面，如果你的雇主或者你的客户需要应用程序给人的品牌化感觉多一点，那么使用自定义的标题栏背景色是一个很好的机会。因此，我也鼓励你考虑这个选择。设置自定义颜色是提高一个应用程序品牌形象的很好方式，同时仍然保持着熟悉的尺寸和渐变效果。

让我们看看如何改变颜色。基本的JavaScrpit代码如下（高亮的部分是你可以改变的值）。

var navController = new NKNavigationController();

navController.setTitle("Title Here");

navController.setTintColor(127, 62, 152);

请注意NimbleKit库使用NKNavigationController（而不是NKTitleBar）。这是因为用户进入应用程序（通过格视图或者标签栏导航），NKNavigationController会自动加上一个返回按钮，以便用户返回到开始的地方。

考虑一下标题栏里的标题文本的显示问题，它有一个长度限制，当然，这取决于你使用的是哪个设备——iPod touch或者iPhone屏幕上显示的标题比iPad上的更短。但是不管怎样，保持标题简短是一个好主意。如果最终你选择了一个过长的标题，那么它会被自动截断，后面以省略号表示。

颜色使用RGB格式，和CSS的rgb颜色属性一样。所以在前面的代码示例中，我选择了紫罗兰颜色来配合客户的品牌化。我使用Adobe Photoshop打开一个有颜色调色板的文件，然后使用Color Picker（图4.5）来取得想要的颜色的RGB值。
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图4.5 在Photoshop里使用Color Picker来找出紫罗兰的RGB颜色值

请注意渐变效果是NimbleKit的标题栏本身支持的。

表4.2显示了各种iOS设备上，以及纵向和横向两个方向的标题栏的尺寸，供你设计时参考。

表4.2

[image: figure_0074_0037]



4.3 设计标签工具栏


标签工具栏（图4.6）带我们进入了更加有趣的iOS用户体验领域，因为它是单个应用程序在不同屏幕切换的主要导航工具。

[image: figure_0074_0038]


图4.6 iOS的标签工具栏


标准类别的标签工具栏


现在你将要学习如何编写代码实现图4.6所示的样例。在这个例子中，三个标签分别导航到三个页面。每个标签由两个部分组成：标题（Favorites、Featured和Top Rated）以及图标。

这个示例为你做了很多繁重的工作，因为NimbleKit可以调用一些操作系统直接支持的原生的项目。换句话说，标题和图标都是免费的。

基本的JavaScript脚本如下（其中高亮部分是你可以修改的）。

var tabController = new NKTabBarController();

tabController.setTabBarForPage("main.html", "", "1");

tabController.setTabBarForPage("two.html", "", "2");

tabController.setTabBarForPage("three.html", "", "3");

上面的代码能正常工作，是因为每个标签链接的页面是HTML文件名，即第一个参数。第二个参数是标签栏中标签的文本（在下一个例子中讲述），这里是空的。第三个参数引用内置的分类和图标。这个例子中标签文本留空是因为当使用内置的标签类别时（会自动生成标签文本）不需要设置它们。

目前有11个内置的分类和图标（图 4.7）。
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图4.7 内置的标签导航分类


注意标题和图标是免费的，但功能不是


你免费使用的仅仅是标签按钮的标题和图标，不包括点击它后的跳转功能。换句话说，创建了一个Contacts的标签，不会自动为你创建一个contacts屏幕。


自定义类别的标签工具栏


另一方面，你可能不需要这些标准的类别的标签工具栏。如果是这样的话，你将想要把自己定义的标签放入标签工具栏中。事实上，你甚至可以设计你自己的图标，然后把它放入标签工具栏中。图4.8展示了我设计的一个例子。
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图4.8 设计你自己的自定义标签栏图标

下面是不同于标准类别的自定义标签工具栏的JavaScript代码。

var tabController = new NKTabBarController();

tabController.setTabBarForPage("main.html", "Location",

"icon_globe.png");

tabController.setTabBarForPage("two.html", "Menu", "icon_

fork.png");

tabController.setTabBarForPage("three.html","Tweets",

"icon_bird.png");

注意上面代码中你必须要设置的参数。

第一个参数是标签要导航或者跳转的页面

第二个参数是标签的文本

第三个参数是标签的图标

我发现在标签栏使用一个30像素×30像素带透明背景色的PNG图片也能工作得很好。当然，除了这些基本的规格，比例和细节还会决定这样尺寸的图像是否可识别。但是只要PNG图像使用了透明的背景，剩下的本地效果（渐变色，光晕，白色和蓝色）都是由NimbleKit和操作系统处理的。

那么，能显示在标签导航栏的标签最大数目是多少？对于iPod touch和iPhone来说是5个，而iPad是8个。你其实可以超过这个数量——当你超过了标签导航栏可以显示的最大数量时，会自动在最后的位置加上一个More标签，然后把所有的其他标签加入到一个表视图导航中（你将在下一节中学习表视图）（图4.9）。

[image: figure_0076_0041]


图4.9 iPod touch/iPhone上使用了6个标签的标签导航条，演示了NimbleKit自动加上More标签的功能。漂亮

表4.3显示了标签栏导航条的尺寸规格，为你设计屏幕布局时参考。

表4.3 iOS标签工具栏尺寸（单位：像素）
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4.4 使用表视图导航


表视图（图4.10）是iOS应用程序的核心。它们无所不在，从iOS设备上苹果公司自带的应用软件（Setting、Mail、Contacts）到任何传递内容给人们的应用软件。

本节探讨一些类型的表视图，然后深入研究如何在你的应用程序里面实现它们。

[image: figure_0077_0043]


图4.10 一个简单的表视图导航


普通的表视图


图4.10所示的普通表视图导航就像一个原生的应用程序展示的那样：它是一个简单的表格，没有任何装饰，在应用程序中可以导航到其他的屏幕。事实上，它非常像苹果公司的iPod应用程序的表视图（参见图4.11）。
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图4.11 iPhone上使用的iPod应用程序的播放列表使用了普通的表格

使用NimbleKit的NKTableView功能来编码实现表格。下面的JavaScript代码实现了图4.10的表格，调用′了NKTableView的库函数。

var tableView = new NKTableView();

tableView.init(0, 0, 320, 440, 'plain');

tableView.insertRecord("Asparagus", "", "", "0", "",

"navController.gotoPage('1.html')");

tableView.insertRecord("Bacon", "", "", "0", "",

"navController.gotoPage('2.html')");

tableView.insertRecord("Cardamom", "", "", "0", "",

"navController.gotoPage('3.html')");

tableView.insertRecord("Daikon", "", "", "0", "",

"navController.gotoPage('4.html')");

tableView.insertRecord("Eggs", "", "", "0", "",

"navController.gotoPage('5.html')");

tableView.insertRecord("Figs", "", "", "0", "",

"navController.gotoPage('6.html')");

tableView.insertRecord("Guacamole", "", "", "0", "",

"navController.gotoPage('7.html')");

tableView.insertRecord("Harissa", "", "", "0", "",

"navController.gotoPage('8.html')");

tableView.insertRecord("Ice cream", "", "", "0", "",

"navController.gotoPage('9.html')");

tableView.insertRecord("Jalapeno", "", "", "0", "",

"navController.gotoPage('10.html')");

tableView.show();

你创建了NKTableView的一个实例tableView，定义了它占用的屏幕大小——在这种情况下，是整个屏幕除了状态条和标题栏——然后指定它为普通的表视图（还能指定为分组风格，后面将会探讨）。

接着，使用insertRecord来添加想要的行（它会自动滚动，所以不用担心行数的限制）。有6个可用的参数。

标题

子标题

左边的图片

节号

右边的图片

回调函数


注意 表视图的可用性和信息的层次：多少行算太多？


不用担心表视图中的行数限制，并不意味着在实际应用中没有任何限制。如果你想在一个表视图中包含大量的行，那么你最好使用分组表视图或者甚至使用多重表视图（即表视图中的一项链接到另外一个表视图）。应该从可用性和信息的层次上考虑怎么样设计界面元素。

这是个基本的表视图，所以把子标题和图片（图片在下一个例子中介绍）的参数留空了。节号参数用来在分组表视图里指定节，这里把它设置成0（警告——否则该行不会显示！）。最后，这里的回调函数参数设置成 navController 函数，以便点击后导航用户到相应的屏幕。


在表视图里使用图像


表视图可以有图片，你应该已经在iPod应用程序的像相册一样的屏幕上看到过了（图4.12）。
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图4.12 iPhone上的苹果公司的iPod应用程序的相册视图

为了实现这样的效果，使用NimbleKit的NKImage控件，赋予实例名image，下面是JavaScript代码。

var image = new NKImage();

于是你需要一些图片，以便引入到表视图的行里面。标准尺寸的行高度是43像素，你可以把图标制作成这样的尺寸，或者让表视图帮你缩放，这两种方式都可以。准备72 dpi的PNG格式图片，并且把它们裁剪成正方形。对于本示例，我找来了莴笋和腊肉的图片（图 4.13），并且故意把它们缩放成不同尺寸——莴笋是100像素的正方形，腊肉为183像素的正方形。
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图4.13 莴笋！腊肉！

然后你需要把这些图片文件加入到Xcode项目里（来到Project然后选择Add to Project菜单），把它们加入到HTML分组中（图4.14）。
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图4.14 asparagus.png （莴笋）和bacon.png （腊肉）图片文件现在加入到Xcode项目中了

如果你基于上一节普通表视图的代码，那么下面高亮部分是修改了的，以便在表视图行里面使用NKImage控件。


注意


当示例内容包含许多项或者很长的代码时，示例里的代码将被省略以便保持简短。里面的省略号（…）表示表视图的3-10项没有在代码中重复。

var tableView = new NKTableView();

tableView.init(0, 0, 320, 440, 'plain');

image.loadFromBundle("asparagus.png");

tableView.insertRecord("Asparagus", "", image, "0", "",

"navController.gotoPage('1.html')");

image.loadFromBundle("bacon.png");

tableView.insertRecord("Bacon", "", image, "0", "",

"navController.gotoPage('2.html')");

...

tableView.show();

添加了图片的代码后，那么 main.html 文件就应该如下。

<!DOCTYPE html>

<html>

<head>

<meta name = "viewport" content = "initial-scale = 1.0,

user-scalable = no" />

<script type="text/javascript" src="NKit.js"></script>

<script type="text/javascript">

var navController = new NKNavigationController();

navController.setTitle("Menu");

navController.setTintColor(0, 63, 78);

var image = new NKImage;

var tableView = new NKTableView();

tableView.init(0, 0, 320, 440, 'plain');

image.loadFromBundle("asparagus.png");

tableView.insertRecord("Asparagus", "", image, "0", "",

"navController.gotoPage('1.html')");

image.loadFromBundle("bacon.png");

tableView.insertRecord("Bacon", "", image, "0", "",

"navController.gotoPage('2.html')");

...

tableView.show();

</script>

</head>

<body>

</body>

</html>

修改代码的结果是改变了前两行的外观，如图4.15所示。
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图4.15 莴笋和腊肉的图片显示在表视图的行里

我不提倡只在表视图的某些行里加入图片，应该要保持风格统一。我只是不想为了这个例子把表格里所有食物的照片都搜寻来，我偷一下懒！


分组表视图


另外一个主要类型的表视图是分组视图（图4.16）。它们也是非常常用的，例如iPhone上的Settings应用程序就使用了这种表格。
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图4.16 来自iPhone的Settings应用程序的分组表视图

如果项和项之间相关，那么使用分组表视图很有效。有了分组表视图，你可以让它们的相互关系更加形象化。让我们来构建一个自己的分组表视图，看看它是怎样工作的。

图 4.17 显示了我们将要制作的示例。
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图 4.17 一个分组表视图以食物分组的方式显示食物

参考下面的JavaScript代码，我把和构建普通表视图有区别的地方高亮标示了出来。

var tableView = new NKTableView();

tableView.init(0, 0, 320, 440, 'grouped');

tableView.insertCategoryNamed('Dairy');

tableView.insertRecord("Butter", "", "", "0", "",

"navController.gotoPage('1.html')");

tableView.insertRecord("Ice cream", "", "", "0", "",

"navController.gotoPage('2.html')");

tableView.insertCategoryNamed('Fruit');

tableView.insertRecord("Apple", "", "", "1", "",

"navController.gotoPage('3.html')");

tableView.insertRecord("Mango", "", "", "1", "",

"navController.gotoPage('4.html')");

tableView.insertCategoryNamed('Vegetables');

tableView.insertRecord("Carrot", "", "", "2", "",

"navController.gotoPage('5.html')");

tableView.insertRecord("Onion", "", "", "2", "",

"navController.gotoPage('6.html')");

tableView.show();

正如你所见，你需要在tableView.init中把类型设置为grouped，然后为每个分组添加.insertCategoryNamed。不过事情有一点奇怪，这些代码本身不会把项分组。真正分组的是.insertRecord函数的第4个参数。因此，在这个例子中，三个组的编号分别是0、1和2。

不同于以往的元素，表视图没有设定宽度和高度的尺寸，因为高度依赖于你使用的行数。如表4.4所示，表视图仅仅只有宽度。

表4.4 iOS表视图的宽度（单位：像素）
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4.5 小结


在本章中，你学习了如何设计一些基本的用户界面元素，这将使你的应用程序的外观和行为方式贴近iOS设备的用户。到此，你学会了下面这些内容。

通过了解一些核心的界面元素和它们的尺寸，可以更好地规划你的屏幕布局。

使用状态条作为“返回到页面顶部”的按钮。

实现标题栏以及自定义标题栏的颜色。

当你的应用程序有数量不多的屏幕时，使用标签工具栏导航。

当你的应用程序有一个较长的类别时，或者有数量较多的二级屏幕时，或者需要分组导航时，使用表视图导航。

添加图片到表视图导航。

接下来，你将学习如何整合包含文字和图片的内容。



第5章 聚焦应用程序内容：文本和图片



文字和图像：



我们视觉传达的首要形式。



也是iOS应用程序



最重要的内容。


任何基于内容的移动应用程序的基础，自然而然是内容。我们沟通的主要形式是文字，图片，并且通常是结合二者。幸运的是，网页设计师积累的所有关于构建与格式化文本和图像内容的认识和体会，通过NimbleKit框架都可以很好地应用在iOS的应用程序设计中。

在你认为使用文本和图片只是简单地使用标记<p>把段落包裹起来，以及适当地缩放和格式化照片之前，让我们思考一下HTML语言允许我们怎样设计内容语义——使用结构化层级和逻辑性。实践过程中，我们会考虑一些已经熟悉的原则，并通过iOS设备独特的视角和iOS应用程序示例来加强我们业已强大的通过设计基于标准的网站磨炼而来的设计能力。


5.1 组织文本


为了开始探索组织 iOS应用程序文本的最好方法，我们首先需要一个有一定结构的合适文本。这里有一个很好的例子，那就是著名的童话文学作品伊索寓言（节选）。

使用HTML有几种不同的方式来组织此内容——让我们来探究一下它们是如何影响文字的显示方式。


有序列表


鉴于有很多章节需要按照一定的顺序显示，那么使用有序列表是组织伊索寓言的一个方法。语义表达得很清楚，这种方法也可以说是最方便的——在这种情况下，NimbleKit的网页视图就像其他浏览器引擎一样为我们编号。列表的开始部分如下：

<h1>Aesop's Fables</h1>

<ol>

<li> The Boy Hunting Locusts

<br>A BOY was hunting for locusts. He had caught a goodly number,

when he saw a Scorpion, and mistaking him for a locust,

reachedout his hand to take him. The Scorpion, showing

his sting, said:If you had but touched me, my friend, you

would have lost me, and all your locusts too!"</li>

<li> The Cock and the Jewel

<br>A COCK, scratching for food for himself and his

hens, found aprecious stone and exclaimed: "If your owner

had found thee, and not I, he would have taken thee up,

and have set thee in thy first estate; but I have found

thee for no purpose. I would rather have one barleycorn

than all the jewels in the world."</li>

...

</ol>

最后的渲染结果如图5.1所示。
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图5.1 有序列表显示的伊索寓言

即使无样式（即没有使用CSS给它添加样式），一个有标题的无序列表也传达了大量的结构和意义。而它使用了自动编号的自由样式，所以这样的效果也是很酷的。并且使用<li>样式标记，你可以赋予这个结构相当多的艺术感。

这样的内容结构缺点在于，在一个屏幕上显示了整个列表。


定义列表


另一种组织这些内容的方式是把它放入一个定义列表里。我是定义列表迷，因为我喜欢“附加”的内置语义——我觉得它特别高明，使用<dl>标签来定义列表，使用<dt>来定义寓言标题，而使用<dd>来定义寓言内容。它像诗歌一样清晰。因此，使用这种方法的伊索寓言开头如下：

<h1> Aesop's Fables </h1>

<dl>

<dt>1<sup>st</sup> The Boy Hunting Locusts </dt>

<dd> A BOY was hunting for locusts. He had caught a

goodly number,when he saw a Scorpion, and mistaking him

for a locust, reached out his hand to take him. The

Scorpion, showing his sting, said:If you had but touched

me, my friend, you would have lost me, and all your

locusts too!"</dd>

<dt>2<sup>nd</sup> The Cock and the Jewel </dt>

<dd> A COCK, scratching for food for himself and his hens,

found a precious stone and exclaimed: "If your owner had

found thee, and not I, he would have taken thee up, and

have set thee in thy first estate; but I have found thee

for no purpose. I would rather have one barleycorn than

all the jewels in the world."</dd>

...

</dl>

显示的效果如图5.2所示。
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图5.2 使用定义列表显示的伊索寓言

如图5.2所示，即使是无样式定义列表，它仍然有一些样式，我真心喜欢它。浏览器引擎自动给出详细定义的缩进，所以这个列表有出色的可读性。当然，你可以使用CSS给它添加一个背景，甚至撤销这个缩进，有数不清的方式来修改这个列表的样式。但就其本身而言，它是一个不错的起点。而更重要的是：如果应用程序有一个配套网站，你可以给伊索寓言内容的两个版本使用相同的样式。如果新做的酷炫网页效果，能通过NimbleKit转换到我的移动应用程序上，成为很棒的产品，你能想象我会有多么高兴吗！

伊索寓言有数量很多的寓言故事，使用定义列表和有序列表可能仍然不是提供内容的最佳方式。单屏的应用程序并不是十分有吸引力，也没有给予开发人员很多机会去利用原生的iPhone用户体验。


表视图


组织这些内容的第三种方式是使用表视图，单独查看这个寓言故事。对于一个只针对伊索寓言的应用程序来说，这无疑是组织内容最本土的方式。它提供了一个更加真实和可交互的iOS用户体验。

为了编写表视图的代码，使用我们上一章学过的NimbleKit的NKTableView功能，下面是调用NKTableView的JavaScript代码：

var billView = new NKTableView();

billView.init(0, 0, 320, 440, 'plain');

billView.insertRecord("The Boy Hunting Locusts", "", "",

"0", "","navController.gotoPage('1.html')");

billView.insertRecord("The Cock and the Jewel", "", "",

"0", "","navController.gotoPage('2.html')");

billView.insertRecord("The Fisherman Piping", "", "",

"0", "","navController.gotoPage('3.html')");

billView.insertRecord("Hercules and the Wagoner", "", "",

"0", "","navController.gotoPage('4.html')");

billView.insertRecord("The Ants and the Grasshopper", "",

"", "0", "","navController.gotoPage('5.html')");

billView.insertRecord("The Traveler and His Dog", "", "",

"0", "","navController.gotoPage('6.html')");

billView.insertRecord("The Dog and the Shadow", "", "",

"0", "","navController.gotoPage('7.html')");

billView.insertRecord("The Mole and His Mother", "", "",

"0", "","navController.gotoPage('8.html')");

billView.insertRecord("The Farmer and the Snake", "", "",

"0", "","navController.gotoPage('9.html')");

billView.insertRecord("The Bear and the Fox", "", "",

"0", "","navController.gotoPage('10.html')");

billView.show();

...

显示效果如图5.3所示。
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图5.3 使用表视图的伊索寓言

下面是伊索寓言第一个故事The Boy Hunting Locusts界面的HTML代码（1.html）——它非常简短：

<html>

<head>

<meta name = "viewport" content = "initial-scale = 1.0,

user-scalable = no" />

<script type="text/javascript" src="NKit.js"></script>

<script type="text/javascript">

var navController = new NKNavigationController();

navController.setTitle("The Boy Hunting Locusts");

</script>

</head>

<body>

<p> A BOY was hunting for locusts. He had caught a goodly

number,when he saw a Scorpion, and mistaking him for a

locust, reachedout his hand to take him. The Scorpion,

showing his sting, said:If you had but touched me, my

friend, you would have lost me, and all your locusts

too!"</p>

</body>

</html>

显示结果如图5.4所示。
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图5.4 作为独立的屏幕显示的伊索寓言故事，被表视图调用

这个屏幕没有使用样式，看起来有点无聊。你可以使用一些喜欢的CSS样式，这由你决定。

所以这又是一种组织伊索寓言内容的方式。使用了强大的NimbleKit，得到了一个效果很好的表视图。


5.2 整合社交网络内容


相对于通过网站或者移动设备可用的网站提供免费的内容，设计和包装一个本地iOS应用程序，然后通过iTunes应用程序商店发布，这种方式有一个明显的障碍：你或者你的客户如何才能轻松地为应用程序用户更新内容而不更新整个应用程序呢？幸运的是，这里有几个解决方法来清除这个障碍，你不必只要有新的内容就一定要提交一份最新的应用程序（然后等待批准）。

本例中的想法是把Twitter的状态更新引入到应用程序屏幕里来，正如许多人在他们的博客或者其他网站，把他们的tweets显示在网页其他内容的旁边一样。基本上，我们是使用Twitter作为一个内容管理系统。为了实现这一想法，人们依赖于JavaScript，一个最常见的解决方案是使用Twitter本身提供的一个脚本，在http://twitter.com/javascripts/blogger.js。


使用NimbleKit来测试因特网连接可用性


当访问Internet内容时，苹果公司希望应用程序能够检查因特网连接，并且在没有无线或电话信号连接时警告用户。要做到这一点，使用警报表（图5.5）来传达讯息（NKAlert）。
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图5.5 警报表告诉用户没有可用的因特网连接

使用另外两个类来检查连接。

NKIsInternetAvailableViaWifi

NKIsInternetAvailableViaCellularNetwork

下面这个脚本，我建议在所有需要从网络上引入内容的NimbleKit应用程序的HTML页面头部使用它。

// check for internet connectivity

function checkForInternet()

{

　var isInternetAvailable = false;

　if (NKIsInternetAvailableViaWifi()==1)

　{

　　isInternetAvailable = true;

　}

　else

　{

　　if (NKIsInternetAvailableViaCellularNetwork()==1)

　　{

　　NKAlert("Info", "Internet is available only via cellular network,

　　carrier fees may apply.");

　　isInternetAvailable = true;

　　}

　else

　　{

　　NKAlert("Error", "An internet connection is required to access

　　content

　　for this function.");

　　isInternetAvailable = false;

　　}

　}

　return isInternetAvailable;

}

if (checkForInternet())

{

　// load content from the web

}

这个脚本将帮助我们完成嵌入Twitter内容的功能。我们只需要确保我们的应用程序在移动版的Safari浏览器里打开就行。如果不这样做，链接则会在应用程序本身里打开。这将是相当古怪的，并且我们会面临一些导航的问题，因为打开的链接将成为应用程序视图的新状态。然而，你没有类似浏览器中的后退按钮，所以你需要调用NKOpenURLInSafari，让它在移动版Safari浏览器中打开链接，而不是在应用程序本身里打开。

修改后的blogger.js JavaScript文件如下所示，NKOpenURLInSafari加了高亮显示。

function twitterCallback2(twitters) {

　var statusHTML = [ ];

　for (var i=0; i<twitters.length; i++){

　　var username = twitters[i].user.screen_name;

　　var status = twitters[i].text.replace(/

　　((https?|s?ftp|ssh)\:

　\/\/[^"\s\<\>]*[^.,;'">\:\s\<\>\)\]\!])/g, function(url)

　{

　　return '<a href="'+url+'">'+url+'</a>';

　　}).replace(/\B@([_a-z0-9]+)/ig, function(reply) {

　　　return reply.charAt(0)+'<a href="http://twitter.com/

　'+reply.substring(1)+'">'+reply.substring(1)+'</a>';

　　});

　　statusHTML.push('<li><span>'+status+'</span>

　　<a style="font-size:85%" href="#" onclick=

　　NKOpenURLInSafari("http://twitter.com/'+username+

　　'/statuses/'+

　twitters[i].id+'")>'+relative_time(twitters[i].

　created_at)+

　'</a></li>');

　}

　document.getElementById('twitter_ update _list').innerHTML

　= statusHTML.join('');

}

function relative_time(time_value) {

　var values = time_value.split(" ");

　time_value = values[1] + " " + values[2] + ", " +

　values[5] + " " + values[3];

　var parsed_date = Date.parse(time_value);

　var relative _ to = (arguments.length > 1) ? arguments[1] :

　new Date();

　var delta = parseInt((relative_to.getTime() - parsed_

　date) / 1000);

　delta = delta + (relative_to.getTimezoneOffset() * 60);

　if (delta < 60) {

　　return 'less than a minute ago';

　} else if(delta < 120) {

　　return 'about a minute ago';

　} else if(delta < (60*60)) {

　　return (parseInt(delta / 60)).toString() + ' minutes

　　ago';

　} else if(delta < (120*60)) {

　　return 'about an hour ago';

　} else if(delta < (24*60*60)) {

　　return 'about ‘ + (parseInt(delta / 3600)).toString() +

　　' hours ago';

　} else if(delta < (48*60*60)) {

　　return '1 day ago';

　} else {

　　return (parseInt(delta / 86400)).toString() + ' days

　　ago';

　}

}


注意


确保你的.js文件装进应用程序包里。有时，当你添加自己的.js文件到你的Xcode工程时，该文件不会自动包含在应用程序包。为了修复Xcode的错误，简单的拖动.js文件到 Groups &Files面板的Targets > MyApp > Copy Bundle Resource里。这将复制文件到应用程序包里，以确保一切正常顺利。

在工程中把文件命名为blogger.js，记住文件名以便以后引用。

在你的工具箱有了这个脚本后，把一个特定账户的tweets引入页面只需要编写相当简短的HTM代码。实现Twitter魔法的部分我高亮显示了。

<html>

<head>

<meta name = "viewport" content = "initial-scale = 1.0,

user-scalable = no" />

<link href="style.css" rel="stylesheet" type="text/css">

　<script type="text/javascript" src="NKit.js"></script>

　<script type="text/javascript">

　var navController = new NKNavigationController();

　navController.setTitle("Klayon's Tweets");

　navController.setTintColor(255, 0, 0);

　// check for internet connectivity

　function checkForInternet()

　{

　　var isInternetAvailable = false;

　　if (NKIsInternetAvailableViaWifi()==1)

　　{

　　　isInternetAvailable = true;

　　}

　　else

　　{

　　　if (NKIsInternetAvailableViaCellularNetwork()==1)

　　　{

　　　NKAlert("Info", "Internet is available only via

　　　cellular network,

　　　carrier fees may apply.");

　　　isInternetAvailable = true;

　　　}

　　else

　　　{

　　　NKAlert("Error", "An internet connection is required to

　　　access content

　　　for this function.");

　　　isInternetAvailable = false;

　　　}

　　}

　　return isInternetAvailable;

　}

　if (checkForInternet())

　{

　　// load content from the web

　}

　</script>

　</head>

<body>

<!——-

This unordered list displays the tweets,

and pulls in as many as you specify in count=n

in the JavaScript below.

-->

<ul id="twitter_update_list">

</ul>

<script type="text/javascript" src="blogger.js"></script>

<script type="text/javascript" src="http://twitter.com/

statuses/

　user_timeline/klayon.json?callback=twitterCallback2

　&amp;count=10"></script>

</body>

</html>

最后，为了可读性，给这个无序列表应用少许样式，声明了文件名为style.css的CSS规则。

body {

　margin: 0px;

　padding: 0px;

　font-family: 'Times New Roman';

}

ul {

　list-style-type: none;

}

#twitter_update_list {

　font-size: 14pt;

　list-style-type: none;

　margin: 0px;

　padding: .5em;

}

#twitter_update_list li {

　margin: 0px;

　padding: .5em;

　border-bottom-width: 1px;

　border-bottom-style: solid;

　border-bottom-color: #666;

}

结合blogger.js、main.html和style.css三个文件得到一个类似图5.6所示的页面，这里使用了我自己的Twitter账户作为例子。
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图5.6 把Twitter 引入NimbleKit应用程序

把Twitter作为一个轻量级的应用程序内容管理系统使用，这种方式非常酷——它是一种让忙碌的人们更新新闻或者特殊事情的方便方式，就像组织和企业在桌面电脑上使用Twitter。现在Twitter已经有iOS版本可用了，那么带给你的用户或者顾客一个非常有目标性的和对用户习惯进行设计的用户体验将是你对用户最好的礼物。你可以将它设计成你想要的任何风格，更别说将它做成一个应用程序中几个内容屏幕中的一个了。


5.3 使用图片


我们已经讨论了关于使用文本内容的方法。在NimbleKit中使用图像也是相当简单的。有两种显示图像的主要方法：嵌入到应用程序的内容里，和覆盖在文本内容上。


内容中嵌入图片


把图像嵌入到内容中就像在网页中一样简单。

<img src="filename.jpg" width="x" height="y"

class="classname">

然后把图像加上CSS样式，你就能以想要的方式给它加上样式。

让我们重新考虑以定义列表组织的伊索寓言的例子。把一张合适的照片放在上面会不会好看一点？肯定会的！

正巧我有一张尺寸适合iPhone的老鹰照片可用（图5.7）。
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图5.7 嵌入到伊索寓言文本内容中的秃鹰照片

让我们把它加入HTML，放在本文内容的正上方。

<img src="eagle.jpg" width="280" height="206">

<h1>< Aesop's Fables ></h1>

<dl>

<dt>1<sup>st</sup> The Boy Hunting Locusts </dt>

<dd> A BOY was hunting for locusts. He had caught a

goodly number,when he saw a Scorpion, and mistaking

him for a locust, reachedout his hand to take him. The

Scorpion, showing his sting, said:If you had but touched

me, my friend, you would have lost me, and all your

locusts too!"</dd>

<dt>2<sup>nd</sup> The Cock and the Jewel </dt>

<dd> A COCK, scratching for food for himself and his hens,

found a precious stone and exclaimed: "If your owner had

found thee, and not I, he would have taken thee up, and

have set thee in thy first estate; but I have found thee

for no purpose. I would rather have one barleycorn than

all the jewels in the world."</dd>

...

</dl>

效果如图5.8所示。
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图5.8 添加了老鹰照片的伊索寓言定义列表

它像我们预料的一样运行得很好，不过肯定还可以加入更多的一些样式。事实上，图像紧贴着屏幕的左、上和右边缘，这看起来很好，但是文本内容应该可以使用一点页边距。既然我们考虑到了这一点，为什么不给图像也加上外框呢？既然我们要这样做，为什么不尝试一下CSS3，给它加上圆角修饰呢？

说做就做，让我们先按比例把图像缩小一点，以便可以使用20个像素的边框来包围它。

<img src="eagle.jpg" width="280" height="206">

为了配合这一点，使用CSS给主体（译注：HTML的body标记里的内容）加上20像素的边框。

body {margin: 20px;}

最后，让我们使用border-radius添加一些CSS3的弧形样式。使用NimbleKit，你甚至不需要使用WebKit版本，它能很好地直接理解CSS3的样式。

添加页边距和圆角效果后，创建了一个更完整的产品（图5.9）。
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图5.9 添加了图片的伊索寓言定义列表，现在使用了页边距和圆角效果

我希望这给作为网页设计师的你演示了使用NimbleKit和CSS3的一些令人激动的设计方法（稍后我们将在第9章探讨更多CSS3的乐趣）。


图像覆盖


图像不只是能嵌入到iOS应用程序的内容里。NimbleKit使用NKImageView还支持把图像覆盖在屏幕内容之上的技术。下面是它的工作方式。

类似于NKTableView，NKImageView在HTML文件的头部使用JavaScript指定。首先，我们需要创建一个新的变量，以便保存NKImageView控件对象。

假设有一个讲授自然保护区的iOS应用程序，我们来看看它是怎么工作的。图5.10显示了一整个屏幕的文本，描述了尼苏达州东北部地区的Boundary Waters Canoe Area Wilderness，我度假最喜欢去的地方之一。
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图5.10 关于Boundary Waters的文本（转述自维基百科）

下面是HTML文件，把它添加到一个基于NimbleKit的Xcode工程，就可以创建图5.10所示的屏幕。

<html>

<head>

<meta name = "viewport" content = "initial-scale = 1.0,

user-scalable = no" />

<script type="text/javascript" src="NKit.js"></script>

</head>

<body>

<h1>Boundary Waters</h1>

<p>The Boundary Waters is a region of wilderness

straddling the Canada-United States border between Ontario

and Minnesota, in the region just west of Lake Superior.

The name "Boundary Waters" is often used in the U.S.

to refer specifically to the Boundary Waters Canoe Area

Wilderness.</p>

<p>The region is characterized by a vast network of

waterways and bogs within a glacially carved landscape.

It is a popular destination for recreationalists pursuing

camping, canoeing, and fishing, as well as for those simply

looking for natural scenery and relaxation.</p>

<p>Source &mdash; http://.en.wikipedia.org</p>

</body>

</html>

这是一个很好的起点，但是它很无聊。我们需要添加一些样式，以及NKImageView控件，使应用程序用户可以看到Boundary Waters的图片。首先，NKImageView——让我们给实例一个名称photo。

var photo = new NKImageView;

接着，在屏幕的底端创建一个工具条。它包含一个显示照片的按钮。

var toolBar = new NKToolBar();

toolBar.init(416);

toolBar.addButton("Show photo", "", "");

toolBar.setStyle("blacktranslucent");

toolBar.show();

这里做了以下几件事情。

第一行代码创建了NKToolbar控件的实例，并声明了一个变量——叫做toolBar。

第二行设定工具条在屏幕上的y轴坐标。如果你使用整个屏幕（480像素），那么先减掉20个像素高的状态条，然后减去44像素的工具条高度，所以工具条的上边缘放置在416像素。

第三行添加一个标签是“Show photo”的按钮。

最后两行设置工具条的颜色是黑色半透明，并且显示在屏幕上。

现在我们需要把一张图片添加到NKImageView。图5.11是我从去Boundary Waters Canoe Area Wilderness的一次旅行中挑的一张照片。我已经添加了一个边框，使它看起来是屏幕上弹出来的，并且在边角处添加了一个“CLOSE ×”标记，提示用户点击图片以便闭关它。

[image: figure_0105_0062]


图5.11 人们在Boundary Waters上泛舟的照片

接下来，我们需要初始化控件的位置，尺寸和图片的名称。把JPG图片放置在坐标44,20的地方，这样它就在屏幕上居中显示了。

photo.init (44, 24, 233, 367, 'bwca.jpg');

快要完成了，然后我们需要编写一个回调函数，以便加入到工具条的按钮能显示图像。下面是代码。

toolBar.addButton("Show photo", "", "photo.show()");

最后，NKImageView的一个细节问题是，点击照片能隐藏它（注意，我已经使用Photoshop在图片上做了标记）。把下面这行代码加到photo变量的后面。

photo.setOnClickCallback("photo.hide()");

最终的代码应该如下所示。

<script type="text/javascript">

var photo = new NKImageView;

photo.init (44, 24, 233, 367, 'bwca.jpg');

photo.setOnClickCallback("photo.hide()");

var toolBar = new NKToolBar();

toolBar.init(416);

toolBar.addButton("Show photo", "", "photo.show()");

toolBar.setStyle("blacktranslucent");

toolBar.show();

</script>

Main.html文件应该如下所示。

<html>

<head>

<meta name = "viewport" content = "initial-scale = 1.0,

user-scalable = no" />

<script type="text/javascript" src="NKit.js"></script>

<script type="text/javascript">

var photo = new NKImageView;

photo.init (44, 24, 233, 367, 'bwca.jpg');

photo.setOnClickCallback("photo.hide()");

var toolBar = new NKToolBar();

toolBar.init(416);

toolBar.addButton("Show photo", "", "photo.show()");

toolBar.setStyle("blacktranslucent");

toolBar.show();

</script>

</head>

<body>

<h1>Boundary Waters</h1>

<p>The Boundary Waters is a region of wilderness

straddling the Canada-United States border between Ontario

and Minnesota, in the region just west of Lake Superior.

The name "Boundary Waters" is often used in the U.S.

to refer specifically to the Boundary Waters Canoe Area

Wilderness.</p>

<p>The region is characterized by a vast network of

waterways and bogs within a glacially carved landscape.

It is a popular destination for recreationalists pursuing

camping, canoeing, fishing, as well as for those simply

looking for natural scenery and relaxation.</p>

<p>Source &mdash; http://.en.wikipedia.org</p>

</body>

</html>

到此，上面的代码应该工作得非常好——除了文本没有任何的样式。添加style.css文件到应用程序包里，然后把文本内容加上样式，使用不同的字体，并添加背景颜色，以便形成良好对比。

body {

　background-color: #f1f1e6;

　font-family: "Trebuchet MS";

　font-size: .95em;

　margin: 20px;

　padding: 0px;

}

添加<link href="style.css" rel=" stylesheet" type=" text/css" /> 到HTML文件的头部后，按下按钮显示图片之前的效果如图5.12所示。
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图5.12 加上样式的Boundary Waters文本内容

而按下按钮，屏幕如图5.13所示。

[image: figure_0108_0064]


图5.13 Boundary Waters的照片覆盖在文本内容之上

NKImageView有潜力成为一个伟大的小控件，尤其是当它与工具条和按钮配合使用显示图像时。但我相信，除了这里描述的例子外，你还能想到更多创造性的方法来使用它。


5.4 小结


使用文本和图像内容是iOS应用程序必不可少的，本章只是讲了内容的整合和样式的许多方法中的皮毛而已。在本章中，你学习下面这些内容。

使用定义列表组织HTML内容的几种不同的方法。

社交网络内容引入iOS应用程序，我们的例子中，使用了Twitter。

把图片嵌入到应用程序内容里。

把图片覆盖在应用程序内容上。

目前已经向你介绍了一些技术，探索如何设计离线或者在线环境下使用的，基于内容的应用程序。接下来，我们将探索如何为专门移动的人们设计：第6章是关于iOS设备地理定位，并研究了几种把Google Maps视图放入基于NimbleKit的应用程序里的方法。



第6章 聚焦应用程序内容：地图



iOS应用程序是设计运行



在苹果公司移动设备上的。



Maps帮助移动应用程序知道



自己在什么地点运行。


地图是我在iPhone上最爱的一个应用程序，它是移动应用程序设计理念很好的例子。它恰好符合我主张的为用户设计的理念，通过提供有用的解决方案，本地应用程序为人们提供了实实在在的价值。

无论在何时何地，正在做什么，我们都需要定位。它是“日常生活”且与技术无关——尽管移动技术正是定位的解决方案！

查地图是很普通的事情，可以运用到任何有真实办公地点的商业公司或者组织。所以，对于一个手机应用程序来说，它几乎是任何人都需要的一个关键特性。

查地图不仅仅是查找某企业，某组织或者其他的地点。在一个iOS移动电话上，它可以作为一个寻路工具，提供从当前的位置去目的地的详细的驾驶，公共交通或者步行的指示信息。

一旦你把地图看成一个广泛适用于几乎所有的客户和雇主时，你就会看到各种各样这样的应用程序。地图已经应用在如下场所。

餐厅

商店

活动中心

节日

农贸市场

医疗诊所

露营地

人

服务

显然，这个名单还可以再增加。但同样的，我写这本书的部分原因是以设计师的身份来思考，并且激励你去发现和客户有关的机会，更重要的是，和他们的顾客有关系的应用程序。地图，于是乎变成了只要讨论iOS原生应用程序项目就必须要考虑的问题。

NimbleKit框架提供了一个方便的地图API，可以把Google地图引入到我们的应用程序中，而这个地图就是iPhone和iPad实际使用的地图。配置它相当简单，开袋即食，像速食食品一样方便。它只有一个小缺点，但有一个相对容易的解决方法。

我会开始就把缺点捅出来：目前苹果公司没有对应用程序设计者完全开放Google Maps API。所以我们可以把一个实时的地图视图引入我们自己的应用程序里，还可以设置引脚和标签标注我们的地图，但是我们现在不能把指路信息引入我们的应用程序。我怀疑这是Google公司和苹果公司的协议。（我们可能不喜欢它，但它就是这样。）

幸运的是，有个很好的方法来解决这个缺点：在地图视图里提供一个跳转到Maps应用程序的链接。换句话说，即使我们不能把指路信息完全整合到我们自己的应用程序里，至少我们还可以让它打开Maps应用程序，然后跳转到我们指定的Google Maps的地点。它增加了一个额外的步骤，但一旦你看到它能无缝地工作，额外的步骤也觉得微不足道了。

这样，我们通过几个步骤把Google地图视图加入整合到我们的本地应用程序中，而且还可以方便获得从当前位置的指路信息。我们只需要使用少许的HTML代码，几行CSS代码，一点点JavaScript代码，以及来自NimbleKit的Objective-C框架的帮助。


6.1 方法一：使用NKButton


这个方法十分简单明了。它让我们引入一个谷歌公司的Maps视图，在指定的地方加一个引脚并且标注它，然后添加一个标签是“View in Google Maps”的有着本地外观和行为的NKButton按钮，它打开Maps应用程序跳转到指定的地点，如此，用户就可以取得驾驶的指路信息了。这个方法不需要你添加任何的样式，也不需要很多的编码工作。事实上，几乎不使用任何的HTML，全部由NimbleKit和放在文件开始部分的很少的JavaScript来完成。

我将会介绍这个技术，以及更多的自定义设计的按钮，因为我想要强调NimbleKit的Objective-C框架是如何既支持本地功能也支持自定义功能。学习如何使用两者的方法是非常有用的：有时候应用程序的规范可能要求你本地外观，而有的时候你的老板或者客户的品牌策略可能需要使用少一点本地外观，多一点自定义风格，例如使用CSS样式化的按钮。


规划屏幕布局


这一技术可以让你在屏幕内容上放置一个按钮，因此我们将在一个单一屏幕上来完成这一工作。对于这个例子，除了状态条和标题栏，我们省掉一切可有可无的元素，因为状态条和标题栏是基于内容的应用程序每个屏幕都需要的元素。

请看我们的iPhone屏幕，它的尺寸是320像素×480像素，考虑下面的元素。

状态条： 320像素×20像素

标题栏：320像素×44像素

然后只给我们留下416像素高的屏幕可用，现在需要使用JavaScript来实现这个技术。


编写HTML


这个方法的HTML代码可能是我们所写过的最简单的。事实上，单这个文件来说，它基本不做任何事情，直到稍后我们往里面添加JavaScript代码。

<html>

<head>

<meta name = "viewport" content = "initial-scale = 1.0,

user-scalable = no" />

</head>

<body>

</body>

</html>

诚然，仅此而已。我们只是创建了一个外壳，以便稍后在其中放置JavaScript代码，并使用meta标记设置触摸手势不能放大和缩小屏幕（地图尺寸已经缩放到合适的大小了）。因此，这种方法不需要CSS，而且使用NKButton时不是必需使用CSS。


编写JavaScript代码


现在，我们将进入有趣的部分：调用NimbleKit框架来嵌入地图视图。现在需要使用JavaScript的编写技能了（它非常容易）。

我们使用四个基本的样式和行为来完成这个工作。

1.在本地的iPhone用户界面标题栏中指定屏幕的名字。

2.设置标题栏的颜色。

3.嵌入Google地图视图。

4.嵌入一个NimbleKit按钮来启动Maps应用程序跳转到我们指定的位置。

前面两个步骤我们在第4章已经详述，所以这里我们直接列出设置屏幕名称和设置标题栏颜色为红色的代码。

var navController = new NKNavigationController();

navController.setTitle("Our Map Page");

navController.setTintColor(255, 0, 0);

现在我们跳到嵌入地图的代码。首先创建一个NKMapView对象，使用变量“map”来保存。

var map = new NKMapView();

之后，通过指定x和y坐标定义视图的位置（使用0，0表示屏幕的左上角），以及决定视图的宽和高的尺寸。所以，如果视图使用iPhone整个屏幕的话，就应该这样写。

map.init(0, 0, 320, 480);

但是，请注意我们已经在屏幕上放置了两个元素（状态条和标题栏），所以你需要减去它们的高度，得到可用的屏幕高度，最后的代码如下。

map.init(0, 0, 320, 416);

然后设置地图的类型。就像苹果公司的Maps应用程序，这里有三个可用的类型：standard、satellite和hybird。这个例子中设置它为“standard”。

map.setMapType("standard")

下一步有点棘手，需要一些试验才能得到不错的效果：设置地图视图中心点的地理位置，以及设置地图视图覆盖的地理范围。格式如下。

map.setDisplayRegion(latitude, longtitude, latitudeDelta,

longtitudeDelta);

经度和纬度是基于本初子午线和赤道测量的，因此，赤道以北的纬度是正值（以南则是负值），而本初子午线以东的经度是正值（以西则是负值）。棘手的部分是设置差值（delta）。希望我这里的试验对你有所帮助：0.01等于5500英尺，即大约一英里。

下面的代码中，我使用一家名为Seven and Ole’s 的餐馆，它位于明尼苏达州的Grand Marais小镇上（如果你生活在明尼苏达州的北部，那么去光顾一下吧——那有非常美味的披萨卖！）。

map.setDisplayRegion(47.7494, -90.3336, .01, .01);

下面这一行代码设置地图视图不显示用户当前的位置。本例中，用户当前位置不重要，而且也有可能用户当前所在位置超出了地图的视图。

map.showUserLocation("no");

接下来，我在Seven and Ole’s 餐馆所在地图的地方设置一个引脚。这将把餐馆位置放置在地图视图的中心，所以你会注意到经度和纬度的数据和setDisplayRegion函数的参数是一致的。然后再使用两个标签——第一个是引脚的主标签，第二个是可选的子标题。

map.addAnnotation(47.7494, -90.3336, "Sven and Ole's",

"Restaurant");


注意在GoogleM a p s应用程序中获取纬度和经度


通过使用合适的工具可以很容易地在Google Maps里获取纬度和经度。我自己使用LatLng Tooltip （Marcelo C）。访问Google Maps Labs，然后启用LatLng Tooltip。再点击屏幕右上角有个烧杯图标的“New!”你就能发现它和其他Google Maps Labs的选项。


注意NimbleKit的地图视图简介


NKMapView在标题和主标题之后还支持一些额外的参数，包含图像，颜色和一个可选的回调函数。但是我想使引脚看起来像实际的iOS Maps应用程序的一样。所以我推荐你在自己的应用程序中也尽量保持你的地图引脚简单。如果你要探索一下这些选项，请查阅NimbleKit文档关于NKMapView的部分，上面有详细阐述。1


此时，我添加一行让引脚延迟一点显示的代码（为了和Maps应用程序的行为保持一致）。

setTimeout(selectAnnotation, 500);

我还加上几行代码使地图显示出来，并且允许引脚被选中。

(function selectAnnotation()

{

　map.selectAnnotation('Here');

}

接下来，我将定义导航Maps应用程序到同样的地点的函数，我把函数命名为openInMaps，在函数里放置Sven & Ole’s 餐馆在Google Maps中的URL地址。

function openInMaps()

{

NKOpenURLInSafari('http://maps.google.om/?q=Sven+%26+Ole%

27s&cid=11769511904778742301');

}


谷歌Maps的链接不总是相同！


这里有一个非常重要的注意事项，就是谷歌Maps链接的来源：在你的iOS设备上创建链接然后发电子邮件给自己。在我第一次实现NKMapView的时候，有个有趣的事情是， Google Maps链接出现了一些让人郁闷的事情，例如：

链接在Safari浏览器打开了，而不是在Maps

而且，更糟的是，有时候甚至打开的是错误地点的链接

其中有些问题可以归咎为Google Maps的错误。我通过邮件发给自己的Maps链接，有时候竟然不能跳转到我之前在Maps的位置。这个问题在我成为应用程序设计者之前就已经发现过。所以，在我把地图嵌入到自己的应用程序时出现这个问题，我已经见惯不怪了。

但是在这一过程中，我也学到了一些有价值的东西：存在一个以上的谷歌Maps链接格式！不过，你不必花费太多的心思来关注这个问题，除非你遇到这样的错误——至少，我是第一次发现这个问题。我发现以后，通过更多的试验，我才明白iPhone不一定会在Maps应用程序中打开谷歌Maps的链接，除非这个链接是Maps应用程序自身生成的。这就是为什么你必须总是要在iOS设备上生成谷歌Maps的链接的原因。然后，它就能在Maps应用程序里正常的打开，而不是在Safari浏览器中打开了。

最后一步是实现NKButton，以便用户可以导航到Maps应用程序相同的地点。下面的代码定义了变量mapsButton，设置按钮的尺寸，并且设置点击按钮时要调用的函数openInMaps。我还把按钮的透明度设置为百分之八十，使得它有一个漂亮的半透明外观。

var mapsButton = new NKButton();

mapsButton.init(70, 10, 180, 40, "openInMaps");

mapsButton.setTitle("View in Google Maps");

mapsButton.show();

NKNativeControlSetAlpha(mapsButton, 0.8);

真正最后一步是，检测互联网链接的有效性，如果没有可用的互联网链接则使用NKAlert通知用户，这个技术在第5章讲过了，代码和之前的一模一样。

把所有的代码整合在一起，嵌入JavaScript代码的HTML文件如下所示，NimbleKit部分我用高亮标示了出来。

<html>

<head>

<meta name = "viewport" content = "initial-scale = 1.0,

user-scalable = no" />

<script type="text/javascript" src="NKit.js"></script>

<script type="text/javascript">

var navController = new NKNavigationController();

navController.setTitle("Our Map Page");

navController.setTintColor(255, 0, 0);

var map = new NKMapView();

map.init(0, 0, 320, 416);

map.setMapType("standard");

map.setDisplayRegion(47.7494, -90.3336, .01, .01);

map.showUserLocation("no");

map.addAnnotation(47.7494, -90.3336, "Sven and Ole's",

"Restaurant");

map.show();

setTimeout(selectAnnotation, 500); //wait for half second

function selectAnnotation()

{

　map.selectAnnotation('Here');

}

function openInMaps()

{

NKOpenURLInSafari('http://maps.google.com/?q=Sven+%26+Ole%

27s&cid=11769511904778742301');

}

var mapsButton = new NKButton();

mapsButton.init(70, 10, 180, 40, "openInMaps");

mapsButton.setTitle("View in Google Maps");

mapsButton.show();

NKNativeControlSetAlpha(mapsButton, 0.8);

// check for internet connectivity

function checkForInternet()

{

　var isInternetAvailable = false;

　if (NKIsInternetAvailableViaWifi()==1)

　{

　　isInternetAvailable = true;

　}

　else

　{

　　if (NKIsInternetAvailableViaCellularNetwork()==1)

　　{

　　NKAlert("Info", "Internet is available only via

　　cellular network,

　　carrier fees may apply.");

　　isInternetAvailable = true;

　　}

　else

　　{

　　NKAlert("Error", "An internet connection is required to

　　access content

　　for this function.");

　　isInternetAvailable = false;

　　}

　}

　return isInternetAvailable;

}

if (checkForInternet())

{

　// load content from the web

}

</script>

</head>

<body>

</body>

</html>

在iPhone上测试一下，显示结果如图6.1所示。
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图6.1 使用NKMap View和NKButton的应用程序屏幕

这个练习你可以在模拟器上做，但是只能在模拟器上做一部分测试工作，因为模拟器没有Maps应用程序，按钮会导致Google Maps链接在Safari浏览器中打开，而不是在Maps应用程序中打开。完整的测试需要你在iPhone，iPod touch和iPad设备上配置和测试。


6.2 方法二：使用一个样式化的HTML按钮


下一个方法是用一个CSS样式的HTML按钮替代NKButton。我在例子中只是演示了给按钮添加样式化的一种方法：这里的理念是使用样式（特别是使用图像文件等附加的元素），你能设计更加个性化品牌化的外观。


规划屏幕布局


在这个地图示例中，我将继续使用上个例子中的状态条、标题栏以及工具栏布局。这样做是基于实用的目的：地图屏幕很可能是应用程序多个屏幕中的其中一个。因为我想要我的示例在实际的应用程序中有参考价值甚至能直接重用。

考虑iPhone的屏幕有320像素×480像素大小，先放两个元素。

状态条：320像素×20像素

标题栏：320像素×44像素

只剩下416像素的高度可以供我们使用。但是这次，因为HTML和CSS样式的按钮不能像NKButton那样覆盖在地图的上面，所以我们必须为它留出空间。设定按钮高度32像素，在屏幕左右边缘各留50像素，中间放置按钮，并且按钮上边缘离地图间隔5像素，以免按钮和地图连成一体。我还把按钮的周围空间格式化成暗灰色，以便看起来更像原生的标签工具条。

规划好后，让我们开始实际的构建活动吧！


编写HTML代码


这个例子的HTML代码非常简短，因为大部分的代码利用了NimbleKit的地图架构。我们在HTML代码里需要做的所有事情是，设置把所有东西整合在一起的舞台，以及创建链接到Maps应用程序的按钮。

第一步，我们创建一个新的HTML文件。和前面的方法一样，开始部分的代码把视口缩放为iPhone屏幕大小，并且设置用户不能缩放，因为嵌入的地图已经缩放到合适的大小，我们不希望按钮还能缩放地图，因为那会产生不地道的用户体验。我们还加入了几行代码来定义一个class是“button”，并且把它构建成有序列表（就像你通常你在网站中设计导航元素一样）。这一步的结果如下所示。

<html>

<head>

<meta name = "viewport" content = "initial-scale = 1.0,

user-scalable = no" />

</head>

<body>

<ul class="button">

<li><a href = "http://maps.google.com/?q=Sven+%26+Ole%27s&

cid=11769511904778742301">View in Google Maps</a></li>

</ul>

</body>

</html>


编写CSS文件


接下来，让按钮的样式像系统原生的一样，赋予它原生的浮雕文本、圆角、阴影等特性。下面所列的是CSS文件的内容，使用我们规划好的屏幕布局——把这些内容放在叫style.css的文件里。我必须计算出按钮的上边缘的位置，我需要计算地图视图的高度（366像素），然后得到按钮的上边缘的位置值（366像素+5像素=371像素）。

body {

　margin: 0px;

　padding: 0px;

　font-family: 'Helvetica';

　background-color: #333;

}

.button {

　font-size: 14pt;

　display: inline;

}

ul.button {

　list-style-type: none;

}

ul.button li a {

　color: #fff;

　background-color: #1a5c00;

　width: 220px;

　text-align: center;

　padding: 8px 0px 0px 0px;

　margin: 371px 50px 0px 50px;

　height: 32px;

　border: 1px solid #666;

　display: block;

　border-radius: 10px;

　text-shadow: 0px 1px 0px #ccc;

　text-decoration: none;

}

注意还有一些细节能让按钮看起来更加像系统原生的：14-点阵大小的文本，CSS3风格的圆角效果，以及文本阴影都有助于模拟iOS用户界面。不过本例中，我想要一个绿色的按钮。

当然，使用CSS样式来设计一个按钮比使用一个本地外观的绿色按钮更具有风险。通过使地图视图更加窄一点（在边缘包围它），以及整合一个按钮，你可以按照你的想法把这个按钮设计成你想要的任何样子。例如，你可以把地图放在一个木制纹理的框架里，并使用Photoshop滤镜把在木制纹理背景上的文字做成浮雕效果。

我说一点题外话：你可以尽可能地试验各种按钮的样式，因为这没有任何限制。要把这些样式应用到本例中，只需要在HTML文件中加入调用CSS文件的代码，假设CSS文件名是style.css。

<link href="style.css" rel="stylesheet" type="text/css">

到此，执行程序后，你将看到按钮，但是还没有正确的链接到地图，因为我们还没有把NimbleKit的代码加进来。


编写JavaScript代码


这个方法的JavaScript代码和前一个方法非常类似，所以我着重标出了不同之处。首先，需要记住NKMapView要使用的高度，在CSS样式的时候计算过，y坐标的值是366。

map.init(0, 0, 320, 366);

然后在NKButton 的JavaScript代码中，使用onClick事件来完成修改，修改后如下。

<a href="#" onclick="NKOpenURLInSafari('http://maps.

google.com/?q=Sven+%26+Ole%27s&cid=11769511904778742301')"

>View in Google Maps</a>

把JavaScript代码插入HTML文件后，我们得到如下代码。

<html>

<head>

<meta name = "viewport" content = "initial-scale = 1.0,

user-scalable = no" />

<link href="style.css" rel="stylesheet" type="text/css">

<script type="text/javascript" src="NKit.js"></script>

<script type="text/javascript">

var navController = new NKNavigationController();

navController.setTitle("Where are Sven and Ole?");

navController.setTintColor(255, 0, 0);

var map = new NKMapView();

map.init(0, 0, 320, 366);

map.setMapType("standard");

map.setDisplayRegion(47.7494, -90.3336, .01, .01);

map.showUserLocation("NO");

map.addAnnotation(47.7494, -90.3336, "Sven and Ole's",

"Restaurant");

map.show();

setTimeout(selectAnnotation, 500); //wait for half second

function selectAnnotation()

{

　map.selectAnnotation('Here');

}

// check for internet connectivity

function checkForInternet()

{

　var isInternetAvailable = false;

　if (NKIsInternetAvailableViaWifi()==1)

　{

　　isInternetAvailable = true;

　}

　else

　{

　　if (NKIsInternetAvailableViaCellularNetwork()==1)

　　{

　　NKAlert("Info", "Internet is available only via

　　cellular network,

　　carrier fees may apply.");

　　isInternetAvailable = true;

　　}

　else

　　{

　　NKAlert("Error", "An internet connection is required to

　　access content

　　for this function.");

　　isInternetAvailable = false;

　　}

　}

　return isInternetAvailable;

}

if (checkForInternet())

{

　// load content from the web

}

</script>

</head>

<body>

<ul class="button">

<li><a href="#" onclick="NKOpenURLInSafari('http://maps.

google.com/?q=Sven+%26+Ole%27s&cid=11769511904778742301')"

>View in Google Maps</a></li>

</ul>

</body>

</html>

最后的结果如图6.2所示。

[image: figure_0127_0066]


图6.2 嵌入的谷歌地图视图，使用链接跳转到Maps应用程序，本次使用自定义样式的按钮


6.3 考虑iPad


最后一个例子目标是iPad，因此，主要的改变是规划屏幕布局。不过，我还考虑把设计稍稍修改一下。为了试验这个例子，新建一个基于NimbleKit的工程，并且选择iPad作为设备。


规划屏幕布局


这次有768像素×1024像素大小的屏幕可以用，让我们先放置前面2个例子使用的UI元素——它们的尺寸要变宽。

状态条：768像素×20像素

标题栏：768像素×44像素

现在还剩下960像素的高度可以使用。这是相当大的一个空间，通常我们在iPad应用程序设计会看到一些“应用程序边框”（边框内容或者是导航）。因此，让我们给地图视图设置30像素的边框区域，并给按钮再多加一点间隔空间。通过计算后，地图视图还有850像素的高度可用。

HTML文件不需要任何改变，所以让我们直接跳到CSS样式文件，这里我们需要做一些修改。


编写CSS样式


根据上面的规划，在iPad的地图视图周围加上一个边框，本例中在style.css文件调用金属材质的背景图片，用在页面主体以及按钮上，让它们看起来有金属浮雕效果（你可以从iosapps.tumblr.com网站下载此GIF文件，在Table of Contents > Chapter 6）。然后，我再一次计算按钮的上边缘的坐标位置。我需要计算地图视图的高度（850像素），然后得到上边缘的位置值：850像素+30像素的地图视图的边框+20像素的地图视图和按钮的间隔=900像素。如此，我们得到本例中要使用的CSS版本——还要注意按钮的边缘也需要改变，因为iPad有个如此大的屏幕。

body {

　margin: 0px;

　padding: 0px;

　font-family: 'Helvetica';

　background-color: #999;

　background-image: url(metalTexture.gif);

　background-position: 100% 100%;

}

.button {

　font-size: 14pt;

　display: inline;

}

ul.button {

　list-style-type: none;

}

ul.button li a {

　color: #666;

　background-color: #999;

　width: 220px;

　text-align: center;

　padding: 8px 0px 0px 0px;

　margin: 900px 274px 0px 274px;

　height: 32px;

　border: 2px ridge #ccc;

　display: block;

　border-radius: 10px;

　text-shadow: 0px 2px 0px #ccc;

　text-decoration: none;

　background-image: url(metalTexture.gif);

}


编写JavaScript代码


本方法的的JavaScript代码基本上和上一个方法一模一样，所以我仅仅只着重标记一下不同之处：尺寸增大的地图视图。两个30是地图视图的x和y坐标，这就在左上角创建了边缘，708和850分别是宽和高，从而得到了30个像素的右边框，以及地图视图和下面按钮之间的空间。

map.init(30, 30, 708, 850);

加上JavaScript代码后iPad版本的HTML文件如下。

<html>

<head>

<meta name = "viewport" content = "initial-scale = 1.0,

user-scalable = no" />

<link href="style.css" rel="stylesheet" type="text/css" />

<script type="text/javascript" src="NKit.js"></script>

<script type="text/javascript">

var navController = new NKNavigationController();

navController.setTitle("Where are Sven and Ole?");

navController.setTintColor(255, 0, 0);

var map = new NKMapView();

map.init(30, 30, 708, 850);

map.setMapType("standard");

map.setDisplayRegion(47.7494, -90.3336, .01, .01);

map.showUserLocation("NO");

map.addAnnotation(47.7494, -90.3336, "Sven and Ole's",

"Restaurant");

map.show();

setTimeout(selectAnnotation, 500); //wait for half second

function selectAnnotation()

{

　map.selectAnnotation('Here');

}

// check for internet connectivity

function checkForInternet()

{

　var isInternetAvailable = false;

　if (NKIsInternetAvailableViaWifi()==1)

　{

　　isInternetAvailable = true;

　}

　else

　{

　　if (NKIsInternetAvailableViaCellularNetwork()==1)

　　{

　　NKAlert("Info", "Internet is available only via

　　cellular network,

　　carrier fees may apply.");

　　isInternetAvailable = true;

　　}

　else

　　{

　　NKAlert("Error", "An internet connection is required to

　　access content

　　for this function.");

　　isInternetAvailable = false;

　　}

　}

　return isInternetAvailable;

}

if (checkForInternet())

{

　// load content from the web

}

</script>

</head>

<body>

<ul class="button">

<li><a href="#" onclick="NKOpenURLInSafari('http://maps.

google.com/?q=Sven+%26+Ole%27s&cid=11769511904778742301')"

>View in Google Maps</a></li>

</ul>

</body>

</html>

显示结果如图6.3所示。
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图6.3 iPad上使用NKMapView的应用程序显示效果


6.4 小结


本章你学习了以下内容。

引入NKMapView显示Google地图视图，以及支持有标题和子标题的地点引脚。

添加NKButton，以便链接你的应用程序地图视图和Maps应用程序，使其跳转到相同的地点，因此用户可以获取从当前位置到目的地的驾驶指示信息。

使用HTML和CSS设计自定义的Maps按钮。

设计NKMapView使之适应iPad的屏幕，并且允许以某种方式定义地图视图的边框样式。

我们聚焦iOS应用程序的内容，从文本和图像为起点，在地图和地点得以延续。接下来，你将学到如何结合你的基于标准的网页技巧和NimbleKit，把音频和视频内容整合到本地iOS应用程序中。


参考


1. http://www.nimblekit.com/



第7章 聚焦应用程序内容：音频



除了文本和图像，



社交网络内容，以及地图，



NimbleKit Objective-C框架还支持



丰富的多媒体内容，例如音频和视频。


虽然并不是所有的网页设计师都是音频工程师，但是现今的苹果电脑能够很容易进行简单的音频制作。例如，导入一首歌到GarageBand后，你能相当快速地裁剪它，以及加入淡入淡出效果。这样能得到一个简短的歌曲样品，就像你从iTunes购买的音乐一样。

这使得在iOS应用程序加入音频介绍，歌曲，甚至人声指示成为可能。针对教育、音乐小组、或者某产品的iOS应用程序，如果加入音频内容，则会极大地丰富应用程序的内容。

NimbleKit有很多种方法用于在iOS应用程序里播放音频内容。本章演示其中的两个方法：使用HTML5和NimbleKit的NKAudioPlayer。


7.1 使用HTML5播放音频


使用HTML5来播放音频文件实在是一件再简单不过的事情了。你只需要使用HTML5的新的audio标记，另外手头有一个MP3格式的音频文件。例如，播放一个30秒的歌曲样本song.mp3，完成所有的事情只需要下面代码。

<audio src="song.mp3" controls></audio>

controls是必须的，如果不加上的话，则没有办法让音轨播放。

那么，先看看最基本的方式，使用NimbleKit框架播放MP3文件需要下面的HTML文件。

<html>

<head>

<meta name = "viewport" content = "initial-scale = 1.0,

user-scalable = no">

<script type="text/javascript" src="NKit.js"></script>

</head>

<body>

<audio src="song.mp3" controls></audio>

</body>

</html>

在模拟器上的结果如图7.1所示。
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图7.1 显示了原生的iOS音频播放器，使用了HTML5的音频标记

你可能在思考，如何才能让它更加有趣一点。如果你在iOS应用程序中查看一首歌曲，你应该会想看看演奏者是谁，因此，让我们加入一个图片（photo.jpg）。此外，播放控件的位置和尺寸可以通过CSS样式表来设置，把它放在屏幕的下方，并且居中，覆盖在照片上。下面是本例中使用的CSS样式文件style.css。

body {

　margin: 0px;

　padding: 0px;

}

audio {

　width: 100%;

　position: absolute;

　z-index: 10;

　top: 390px;

}

你还可以添加一个标题栏。本例中，设置标题栏的背影色和照片相协调。下面是改进后的HTML文件。

<html>

<head>

<meta name = "viewport" content = "initial-scale = 1.0,

user-scalable = no">

<link href="style.css" rel="stylesheet" type="text/css">

<script type="text/javascript" src="NKit.js"></script>

<script type="text/javascript">

var navController = new NKNavigationController();

navController.setTitle("Piano solo");

navController.setTintColor(52, 80, 224);

</script>

</head>

<body>

<audio src="song.mp3" controls></audio>

<img src="photo.jpg" width=100%">

</body>

</html>

在模拟器上测试时，你将会得到有趣的视觉和听觉效果（图7.2）。
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图7.2 改进后的例子，使用了标题栏，照片，并使用CSS来样式化音频播放器的尺寸和位置

实际上，这就是使用HTML5加入音频播放的全部内容了。


7.2 使用NKAudioPlayer来整合音频


在基于NimbleKit的iOS应用程序中加入音频的另一个方法是使用NKAudioPlayer。这种方法把HTML和CSS的编码任务转移到JavaScript编码，最后会有稍许不同的结果。

本例先从一个新的Xcode项目开始，加入song.mp3和photo.jpg文件到工程中。

接着，在main.html文件中创建一个NKAudioPlayer的实例。命名它为player，然后加载song.mp3文件。

var player = new NKAudioPlayer();

player.loadFile("song.mp3");

光是这样的话，是不会有任何音乐播放的。因此，你还需要创建一些控制装置。而且不可思议的是，没有本地的Objective-C的音频播放器可以供NimbleKit使用，所以你需要创建一个自己的。

为此，我建议使用NimbleKit库里的NKToolBar。它类似于我们在第4章探讨过的NKTabBarController，除了没有选项卡，以及NKToolBar是44像素高而不是49像素高（或者说它的高度和标题栏NKNavigationController一样）。NKToolBar是插入按钮到工具栏而不是选项卡。

main.html的第二处修改是创建一个工具栏对象，并且命名为audiocontrols。除了给实例命名，还需要在屏幕上指定它y轴的位置。如果屏幕有一个标题栏在最顶端，进行数学计算后，工具栏的顶端坐标是372，以便它放置于屏幕底端。这里的数学计算是：480（整个屏幕的高度）－20（状态栏）－44（标题栏）－44（tool bar） = 372。下面的代码是创建NKToolBar对象，以及调用init()方法，第一个参数指定它的位置。

var audiocontrols = new NKToolBar();

audiocontrols.init(372);

接下来，加入你需要的重新播放，播放和暂停按钮。使用方法toolBar. addButton方法来实现。还需要注意的是，默认情况下NKToolBar从最左边开始添加按钮。与其这样，我鼓励你把按钮居中放置，以便它看起来更像是iPod的音频播放器。要做到这一点，需要一个古怪的命令。

audiocontrols.addFlexibleSpace():

audiocontrols.addFlexibleSpace();

audiocontrols.addButton("Restart", "", "buttonPressed1");

audiocontrols.addButton("Play", "", "buttonPressed2");

audiocontrols.addButton("Pause", "", "buttonPressed3");

audiocontrols.addFlexibleSpace();

audiocontrols.setStyle("blacktranslucent");

audiocontrols.show();

注意，audiocontrols.addButton方法，需要3个参数。

按钮标签

按钮图像

回调函数（JavaScript行为）

因此，在本例中，三个按钮分别标上Restart、Play和Pause。没有为它们指定图像。指定三个JavaScript函数名称是buttonPressed1、buttonPressed2和buttonPressed3。

接下来，让我们定义这三个JavaScript回调函数。

function buttonPressed1()

{

　player.play();

}

function buttonPressed2()

{

　player.resume();

}

function buttonPressed3()

{

　player.pause();

}

请注意，这个例子中，我其实没有给播放按钮指定“play”。我想要做一个尽可能接近实际的音频播放器的行为，所以我把第一个按钮叫做重新播放（移动到音轨的最开始并开始播放）。第二个按钮标记为“play”，而调用“resume”函数（所以它将从音轨的任何位置开始播放，而不是仅仅从开头播放）。第三个标记的是“pause”，调用的函数也是“pause”。

从而得到main.html的最终代码如下。

<html>

<head>

<meta name = "viewport" content = "initial-scale = 1.0,

user-scalable = no">

<link href="style.css" rel="stylesheet" type="text/css">

<script type="text/javascript" src="NKit.js"></script>

<script type="text/javascript">

var navController = new NKNavigationController();

navController.setTitle("Piano solo");

navController.setTintColor(52, 80, 224);

var player = new NKAudioPlayer();

player.loadFile("song.mp3");

var audiocontrols = new NKToolBar();

audiocontrols.init(372);

audiocontrols.addFlexibleSpace();

audiocontrols.addButton("Restart", "", "buttonPressed1");

audiocontrols.addButton("Play", "", "buttonPressed2");

audiocontrols.addButton("Pause", "", "buttonPressed3");

audiocontrols.addFlexibleSpace();

audiocontrols.setStyle("blacktranslucent");

audiocontrols.show();

function buttonPressed1()

{

　player.play();

}

function buttonPressed2()

{

　player.resume();

}

function buttonPressed3()

{

　player.pause();

}

</script>

</head>

<body>

<img src="photo.jpg">

</body>

</html>

本例中使用的CSS样式文件style.css只有一个规则，把屏幕的边缘和填充设置为0。

body {

　margin: 0px;

　padding: 0px;

}

图 7.3 是在模拟器上显示的结果。
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图7.3 使用NKAudio Player和NKToolBar创建的音频播放器，按钮使用文字标签

它看起来还不错。但是还有一个更好的方法。

我追求的更好的方法是播放器的按钮使用图像，以便看起来更像iPhone的iPod应用程序。所以我为工具条创建了3个按钮的图标（见图 7.4）。
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图7.4 Restart、play和pause按钮的图标

现在，我们在JavaScript中使用图标文件来代替文字标签，我创建的三个PNG文件是：resume.png、play.png和pause.png。下面是修改后的代码。

var toolBar = new NKToolBar();

toolBar.init(372);

toolBar.addFlexibleSpace();

toolBar.addButton("", "resume.png", "buttonPressed1");

toolBar.addButton("", "play.png", "buttonPressed2");

toolBar.addButton("", "pause.png", "buttonPressed3");

toolBar.addFlexibleSpace();

toolBar.setStyle("blacktranslucent");

toolBar.show();

你甚至可以在代码中保留按钮的文字标签参数，代码会优先使用图片的参数，所以，最后的结果是一样的。使用PNG图片替代文字标签后的结果如图7.5所示。

[image: figure_0142_0072]


图7.5 改进后的NKAudio Player和NKToolBar音频播放器显示结果，现在的按钮和iPod应用程序的很相似

到此，这些是在NimbleKit iOS应用程序中使用音频的一些基础模块。利用这些基础东西，再创造新的东西，尽情享受使用音频的快乐吧！


7.3 小结


本章演示了给iOS应用程序添加音频内容是相当简单的事情。

你可以使用HTML5的audio元素，它让你更加灵活地定义屏幕布局。

或者你可以使用NimbleKit库的NKAudioPlayer组件，配合使用工具栏和自定义按钮可以得到相当出色的效果。

接下来，你将会学习如何在iOS应用程序中使用视频，它非常类似于音频：也有HTML5和NimbleKit库的组件两个选择。



第8章 聚焦应用程序内容：视频


当前，Adobe Flash仍然是互联网上传播视频的占支配地位的平台。不过，你可能还记得2010春天史蒂夫·乔布斯发布的那封著名的信吧，它在iOS设备和Flash1
 之间划清了楚汉之界。所以，在iOS支持Flash之前，你需要使用其他替代的方法播放视频。

幸运的是，iOS应用程序播放视频的方法类似于播放音频：使用HTML5和NimbleKit库的组件有两种方法。让我们分别看看每种方法如何播放视频。


8.1 在iPad上使用HTML5播放视频


使用HTML5播放视频文件和播放音频文件一样简单，不过有一个注意事项：不论是否使用NimbleKit Objective-C框架，HTML5的视频播放功能只有在iPad上功能才完整，而在苹果的小型设备（如iPhone和iPod touch）上则有局限。

iPhone和iPod touch的限制是：嵌入的HTML5视频播放器能显示在屏幕视图，但是当你触摸播放控件时，本地的iOS视频播放器界面就会出现。设备上自带的YouTube应用程序的行为也是这样。

而在iPad上，使用HTML5时，实际上是HTML5的视频播放器来播放视频。要使用HTML5，只需要实现video新元素，并且有一个有效的MPEG-4（.m4v）格式的视频文件。下面演示了所需的HTML标记。

<video src="name.m4v" width="x" height="y"

poster="name.jpg" controls></video>

让我们详细探讨一下上面的代码。

src属性指定了要播放的视频文件（别忘了把复制的视频文件加入你的Xcode项目的HTML目录，否则你的应用程序将找不到指定的视频文件！）。

接着定义视频的width和height属性是一个好习惯。这将会保持播放区域或者舞台和你的视频有着同样的尺寸和同样的纵横比。

poster属性允许你指定一个图像文件，在视频播放之前显示。JPG或者PNG格式都可以。

最后，你需要加入controls属性，以便显示标准的播放器控件，否则用户就无法播放视频文件。


设计一个视频示例应用程序


掌握了这些知识后，让我们设计一个示例应用程序，来演示在iPad上使用video标记的方法。恰好我有一个我女儿练习钢琴的视频可以分享。（在 iosapps.tumblr.com下载它以及其他一些相关的资源。）我将设计一个向人们介绍钢琴的应用程序。在介绍屏幕将放置标题栏、视频剪辑以及三段从维基百科2
 引用的介绍性文字。

<p>The piano is a musical instrument played by means of a

keyboard. It is widely known as one of the most popular

instruments in the world. Widely used in classical music

for solo performances, ensemble use, chamber music, and

accompaniment, the piano is also very popular as an aid to

composing and rehearsal. Although not portable and often

expensive, the piano's versatility and ubiquity have made

it one of the world's most familiar musical instruments.

</p>

<p>Pressing a key on the piano's keyboard causes a felt-

covered... ...classification, pianos are grouped with

chordophones.</p>

<p>The word piano is a shortened form of the word

pianoforte...

...speed with which the hammers hit the strings.</p>

我没忘记这个练习的重点是使用视频，因此图8.1显示了在QuickTime播放器里播放的视频剪辑，clip.m4v。

[image: figure_0146_0073]


图8.1 苹果桌面电脑上QuickTime播放器正在播放的Clip.m4v

我们先新建一个基于NimbleKit的Xcode项目，加入文本内容和视频到main.html文件。像以前的练习一样，记住先要把视频文件加入到项目的HTML文件夹里。

然后加入NKNavigationController到HTML的head部位，创建一个标题栏，再加入video标记引入视频。


注意 横屏方向


这里加入了一个额外的JavaScript函数，是NimbleKit的NKIsPageSupportsAutoOrientation函数，它启用了横屏方向。这对iPad应用程序非常重要，根据官方的iPad规格书，iPad应用程序如果不同时支持纵屏和横屏方向，将不会被批准。

<html>

<head>

<meta name = "viewport" content = "initial-scale = 1.0,

user-scalable = no" />

<script type="text/javascript" src="NKit.js"></script>

<script type="text/javascript">

var navController = new NKNavigationController();

navController.setTitle("iPad Video Example");

navController.setTintColor(0, 102, 255);

function NKIsPageSupportsAutoOrientation()

{

return "yes";

}

</script>

</head>

<body>

<h1>The Piano</h1>

<video src="clip.m4v" width="320" height="240" controls>

</video>

<p>The piano is a musical instrument played by means of a

keyboard. It is widely known as one of the most popular

instruments in the world. Widely used in classical music

for solo performances, ensemble use, chamber music, and

accompaniment, the piano is also very popular as an aid to

composing and rehearsal. Although not portable and often

expensive, the piano's versatility and ubiquity have made

it one of the world's most familiar musical instruments.

</p>

...two more paragraphs of text here...

<p><em>Source &mdash; http://en.wikipedia.org/wiki/Piano

</em></p>

</body>

</html>

在模拟器测试，结果如图8.2所示。

[image: figure_0148_0074]


图8.2 嵌入视频的iPad应用程序的粗略版本

有几个方法可以改善内嵌视频的显示效果。首先，让我们为它加一个海报效果的照片，替代播放器控件下面的黑色背景。把如图8.3所示的图片photo.jpg文件加到项目的HTML文件夹里。

[image: figure_0149_0075]


图8.3 photo.jpg（320像素×240像素）

下面代码的加亮部分是新加的，video元素从而可以查找到海报的图像然后显示它。

<video src="clip.m4v" width="320" height="240"

poster="photo.jpg" controls></video>

你可以注意到iOS自动在海报的上面放置了一个白色的播放按钮（图8.4）。多谢，iOS！

我确信你还想要把内容多加一点样式（我想我会的）——如何让处于横屏或这竖屏方向时都更加友好呢？幸运的是，可以使用CSS！让我们新建一个文件video.css，并把它链接到main.html文件。

<link href="video.css" rel="stylesheet" type="text/css">

现在你可以给video元素添加任何样式，我建议你尝试使用下面的属性。

video {

　display: block;

　margin-right: auto;

　margin-left: auto;

　margin-top: 0px;

　margin-bottom: 30px;

　-webkit-box-shadow: 10px 10px 10px #888;

　box-shadow: 10px 10px 10px #888;

　padding: 15px;

　border: 1px solid #ccc;

}

这里发生了什么？通过以板块显示和使用自动调整左和右边缘，视频将会水平居中显示——甚至当屏幕旋转后。因此，把这些技术归类为“iPad设计小贴士”，注意这些技术是从灵活的宽度以及易变的布局的网页居中技术中借鉴而来的。

这里还有另一个值得注意的样式化元素是CSS3的box-shadow属性（带上专用的-webkit-前缀）。结合border，margin以及padding属性，可以给video元素一个漂亮的框架。这是HTML5和CSS3相互配合得到的效果——你还没有读到专门讲述这些神奇规格的那一章（把它当作是预览吧），下一章就是了，加油。


注意 带前缀的CSS属性


和使用带前缀的CSS属性相比较，使用不带前缀的属性是支持向前兼容的更好做法。某天，苹果可能会停止支持 -webkit- box-shadow，转而支持box-shadow。虽然现在这样做是多余的，但是可以减少你以后的痛苦，随着CSS的成熟，浏览器将很少使用前缀。

接下来，使用下面的规则给整个屏幕添加边框，以及给h1添加样式。这里，我使用了Zapfino字体。

body {

　background-color: #fff;

　margin: 20px;

　padding: 0px;

　font-family: Helvetica;

}

h1 {

　margin-top: 50px;

　margin-bottom: 10px;

　padding: 0px;

　font-size: 3em;

　font-family: Zapfino;

　line-height: 2em;

　text-align: center;

}

使用了新的样式后，显示效果漂亮了，很吸引人（图8.4）。

[image: figure_0151_0076]


图8.4 iPad上添加了样式后的HTML5视频应用程序

以及当旋转到横屏方向时仍然保持居中（图8.5）！

[image: figure_0151_0077]


图8.5 iPad上横屏方向的HTML5视频应用程序

这就是在iPad上使用HTML5的video元素的使用方法。记得它在iPhone和iPod touch上也能工作。在这些设备上，它会触发本地iOS播放器，所以视频不是在嵌入的屏幕播放。


8.2 使用NKVideoPlayer播放视频


整合视频的另一个方法是使用NimbleKit框架的NKVideoPlayer。与使用HTML5的video元素有区别，这个方法不使用嵌入的播放模式。使用NKVideoPlayer会调用本地的视频播放器，并且所有的3种iOS设备行为都一样。

让我们看看它是怎么工作的，使用上个示例一样的资源，但是在新建Xcode工程的地方需要做一点改变。本次，选择iPhone/iPad新建一个通用的应用（如图8.6所示）——这意味着同一个程序以全屏幕的方式运行在iPad、iPhone和iPod touch上。

[image: figure_0152_0078]


图8.6 创建一个全屏幕运行在iPad、iPhone和iPod touch上的通用应用程序

除了在新建项目的时候做这个不一样的选择，在模拟器上测试应用程序之前其他的都一样。

在Xcode打开新建的工程，你就可以编辑main.html文件，加入下面的JavaScript代码到页面的head标记里。

<script type="text/javascript">

var navController = new NKNavigationController();

navController.setTitle("iPhone Video Example");

navController.setTintColor(0, 102, 255);

var videoPlayer = new NKVideoPlayer();

videoPlayer.openFileName("clip.m4v");

function NKIsPageSupportsAutoOrientation()

{

return "yes";

}

</script>

NKNavigationController库和NKIsPageSupportsAutoOrientation函数和上一个示例很类似，不过高亮的部分是新增的。两行代码创建了NKVideoPlayer实例叫做videoPlayer，并指示它打开上一个示例中同样的视频文件clip.m4v。

现在你需要控制NKVideoPlayer播放clip.m4v的方法，它应该调用iOS本地的视频播放器来播放。我们这里使用第6章讨论过的CSS样式化的按钮。下面是要放在main.html文件的body标记里的HTML代码。

<ul class="button">

<li><a href="#" onclick="videoPlayer.play()">Play video</

a></li>

</ul>

给列表项添加和系统原生按钮一样的外观，我们使用圆角矩形和文本阴影属性，下面是CSS代码。

.button {

　font-size: 14pt;

　display: inline;

}

ul.button {

　list-style-type: none;

}

ul.button li a {

　color: #fff;

　background-color: #06f;

　width: 220px;

　text-align: center;

　padding: 8px 0px 0px 0px;

　height: 32px;

　border: 1px solid #666;

　display: block;

　-webkit-border-radius: 10px;

　border-radius: 10px;

　text-shadow: 0px 1px 0px #ccc;

　text-decoration: none;

　margin-top: 20px;

　margin-right: auto;

　margin-left: auto;

}

为了保持和上一个例子效果相当，你可以使用相同的标题和海报图，只需要在按钮代码的前面加入如下代码。

<h1>The Piano</h1>

<img src="photo.png" width="100%" />

另外，为了达到基本的视觉效果，给h1添加样式，使用Zapfino字体。下面是要加入到vidoe.css文件的CSS规则，用来给h1元素添加样式。

h1 {

　margin-top: 20px;

　margin-bottom: 10px;

　padding: 0px;

　font-size: 2em;

　font-family: Zapfino;

　line-height: 2em;

　text-align: center;

}

下面是完整的main.html文件，使用了样式表文件。

<html>

<head>

<meta name = "viewport" content = "initial-scale = 1.0,

user-scalable = no" />

<link href="video.css" rel="stylesheet" type="text/css" />

<script type="text/javascript" src="NKit.js"></script>

<script type="text/javascript">

var navController = new NKNavigationController();

navController.setTitle("iPhone Video Example");

navController.setTintColor(0, 102, 255);

var videoPlayer = new NKVideoPlayer();

videoPlayer.openFileName("clip.m4v");

function NKIsPageSupportsAutoOrientation()

{

　return "yes";

}

</script>

</head>

<body>

<h1>The Piano</h1>

<img src="photo.png" width="100%" />

<ul class="button">

<li><a href="#" onclick="videoPlayer.play()">Play video</

a></li>

</ul>

</body>

</html>

在模拟器上测试，应用程序如图8.7所示。

[image: figure_0155_0079]


图8.7 在iPhone上运行的NKVideoPlayer应用程序示例

当你点击Play video按钮，视频上面就会显示本地的iOS播放器控件（图8.8）。

[image: figure_0156_0080]


图8.8 NKVideoPlayer正在播放中，在视频上面显示了本地的播放器控件

还记得我说过通用的应用程序可以在iPad上全屏幕运行吗？如果你在iPhone的模拟器上测试过了，现在来iPad模拟器上试试吧。只需要把Xcode的总览菜单的Active Executable设置成iPad Simultor（如图8.9所示）。

[image: figure_0156_0081]


图8.9 要在iPad上测试通用的应用程序，需要改变Xcode的总览菜单的ActiveExecutable的设置

现在，编译和运行，iPad版的应用程序不再是在iPhone的小窗口中运行。它自动适应（但不是拉伸改变纵横比例）iPad的768像素×1024像素的屏幕大小。

[image: figure_0157_0082]


图8.10 iPad上运行的NKVideoPlayer应用程序示例

在竖屏（图8.11）和横屏（图8.12）两个方向，当你点击Play video按钮时，都会打开相同视频播放器，并全屏幕播放视频。

[image: figure_0157_0083]


图8.11 iPad上运行的NKVideoPlayer示例，本地的视频播放器控件位于视频画面上面，并且视频扩大到全屏幕（视频的宽度）

[image: figure_0157_0084]


图8.12 同样的示例运行在设备旋转到横屏的情况下

这就是使用NKVideoPlayer如何设计iOS应用程序要掌握的所有知识。


8.3 小结


你在本章中学会了下面内容。

使用HTML5的新标记video嵌入MGEG-4（.m4v）视频文件到iPad应用程序屏幕中（在iPhone和iPod touch上虽然也能使用这种技术播放视频，但是它们的行为有点不一样）。

使用NimbleKit库的NKVideoPlayer组件来提供类似于YouTube应用程序的视频体验，不过播放器控件是调用本地的，而不是嵌入在视频画面里。

构建一个通用的应用程序，以全屏幕运行在iPhone，iPod touch以及iPad上——使用相同的应用程序二进制文件，也就是只需要从Tunes App Store下载和购买同一个应用程序。

给通用的应用程序添加样式，使iPad应用程序的布局在横屏方向也能自动适应。

至此，我已经向你介绍了整合文本，图像，音频和视频内容到iOS应用程序的方法，下一章将进一步重点讨论一些HTML5和CSS3中额外的方法，以便运用在你的iOS应用程序设计中。


参考：


1. http://www.apple.com/hotnews/thoughts-on-flash/

2. http://en.wikipedia.org/wiki/Piano



第9章 HTML5和CSS3


最近几年人们关于HTML5和CSS3的讨论越来越多。但是对于网页设计师来说，始终希望他们的网站能以预期的和一致的效果运行在所有主流的浏览器上——古老的以及现代的浏览器——那么问题是：目前HTML5和CSS3的什么特性是安全的，而什么特性尚不成熟和不是所有浏览器都支持？这听起来有点令人失望——我们想要开始学习他们的运行机理，以及获得HTML5和CSS3的一些使用经验，但是又不能太过于冒进。

幸运的是，苹果公司的移动操作系统的浏览器引擎使用的是WebKit，移动版的Safari浏览器对HTML5和CSS3规则的良好支持也让使用NimbleKit Objective-C框架设计本地iOS应用程序成为可能。

让我们进一步看看如何设计iOS应用程序，才会让你自由地使用HTML5和CSS3——不是明天而是今天，而且没有任何不兼容的风险。


9.1 探讨额外的HTML5元素


第5章向你介绍了在NimbleKit应用程序中使用已经被广泛接受和应用的HTML标记，例如标题和段落标记、无序列表以及定义列表等来格式化内容。但是新的HTML5元素如何提高我们标记的语义？iOS应用程序是否是一个让我们熟悉这些新元素的安全地方。

是的！

让我们从一些易于使用的结构化元素开始。


Section


使用section元素是HTML5之旅的一个很好开始，因为它提供了一个直接的好处：它帮助你从使用太多的div标记中拯救了出来。

考虑一下任何印刷品内容（例如本书），然后你能直观地得出结论——这个新的元素能够在Web和应用程序内容的格式化中帮助你。就印刷品而言，书中的章节一般是不同的排版印刷单位，因为这些章节中的段落、图表和注释是相互关联的。改变主题或者重点领域，并且插入一个新的标题传达出你已经进入一个新的章节。

在你的HTML代码中使用section也是同样直观的。事实上，我认为使用section标记可以让你成为更好的设计师，因为它会强迫你更加熟悉你要格式化的内容的意思。

让我们继续使用伊索寓言作为例子。使用HTML4，你可以如下格式化伊索寓言中的一个故事：

<div>

<h1> The fox without a tail </h1>

<p> A fox's tail was caught in a trap. When he was trying

to release himself, he lost his whole tail except the

stump.</p>

<p> At first he was ashamed to see the other foxes because

he had no tail, but he was determined to face his

misfortune. He called all the foxes to a meeting.</p>

<p> When they had gotten together, the fox said that they

should all do away with their tails.</p>

...

</ul>

</div>

这么做当然是没有任何错误的——它在HTML5里也仍然有效。使用div标记唯一的问题是，它本身没有任何语义。正如W3C HTML的规格所说，它是“给文档增加结构化的一般机制”，它依赖class或者id来帮助你设置它的显示效果。2
 因此，它实际上是HTML的牛皮包装纸。当然，你可以使用class来修饰div标记。

<div class="article">

但是即使在文章中使用的div标记是经class修饰过的，问题还是存在：它没有加入任何语义，因为它只是选择了一个样式表。然而， section则达成了两件事情：它像div一样为内容分组，而且还传递了语义，即一个section里的内容属于一个逻辑部分。

<section>

<h1> The fox without a tail </h1>

<p> A fox's tail was caught in a trap. When he was trying

to release himself, he lost his whole tail except the

stump.</p>

...

</section>

自然，你还可以使用class或者id来修饰section，以便使用CSS样式表，达到希望的显示效果。


Header和Footer


类似section，header和footer能帮助你减轻在HTML4中格式化内容时过多使用div标记带来的混乱感，并且能为你的标记加入更多的语义。我们在此处一起来讲述它们，因为它们有一些共通的特性，有一些很直观，而另一些则不那么直观。

顾名思义，我们会认为使用header标记的内容是高层的，引导性的，或者是页面顶端导航性的内容。类似的，footer则是位于页面底部，包含上面内容的一些参考信息：比如版权，版权的保护期，作者，可能还有联系信息。

幸运的是，我们的直觉是正确的……大部分是。唯一的一点是每个页面不限于只使用一个页眉或者页脚，而且也不需要一定要在页面的顶部或者底部（虽然这是设计师最常使用的地方）。因此，修改我们的伊索寓言标记如下：

<section>

<header>

<h1> The fox without a tail </h1>

</header>

<p> A fox's tail was caught in a trap. When he was trying

to release himself, he lost his whole tail except the

stump. </p>

...

</section>

如上所示，使用越多的HTML5标记，你的内容就会越有语义上的结构，不是吗？


Article


Article标记的出现使事情变得稍微有点混淆。它的目的是包装“自我包含”的区域。那么，到底是什么意思，和section有什么区别？

我引用Developing with Web Standards（New Riders，2009）的作者John Allsopp的一段话来说明，我觉得它很好地解释了这个谜题：article用于包装独立于整个上下文而单独有意思的内容，而section就是某某内容的一节——它仅仅位于上下文中才有意义。3


Allsopp给出的区别如下。

报纸上的一篇文章通常是有完整意义的，那么可以使用article元素来包装它。

传统书籍的一章（即它不是一个简短的故事或者一篇编译文章）依赖于在它之前和之后的章节才能使之有意义——它是一系列中的某一项。这就应该使用section元素来包装它。

当你考虑article的用法时，把它看做section的特殊情况。如果你觉得某个章节的内容可以独立于其他，那么可以考虑使用article元素来替代section。


Aside


和article一样，可以认为aside是section的另一种特殊情况，它的名字就很直观地说明了它的意义。Aside含义如下。

横向参考，例如本书的技巧和注意。

语义上分开的引文，并希望使用风格独特的样式。

考量是否应该使用aside标记的一个方法是看去掉这个内容后上下文是否还有意思。如果是，那么这个内容就可以使用aside标记来格式化。


Nav


我把nav标记放在结构化元素的最后来讨论，是因为在iOS应用程序中很少使用它。JavaScript代码部分有很多应用程序的导航功能，所以很少使用nav标记。

另一方面，HTML页面的任何按钮或者无序列表等导航元素都能使用nav标记来包装。

接下来，我将快速介绍几个HTML5的元素，有两个我们之前已经接触过了，还有一个将会简单地介绍一下。这些都属于丰富的多媒体类型。


audio和video


HTML5的audio和video元素在第7章和第8章介绍过了，它们配合Xcode和NimbleKiti在OS设备上运行。只需要记住NimbleKit提供了一个替换方法，使用NkaudioPlayer和NKVideoPlayer，它们能得到稍微不同的用户体验和选择。


Canvas


Canvas元素允许设计师和开发者绘制线条、几何图形，填充几何图形和区域，以及绘制动画。它非常强大，配合JavaScript脚本，canvas元素能被Xcode和NimbleKit很好地支持。

网络上有两个非常了不起的网站，可能激起你对canvas极大的兴趣，它们是Visualizing the World Cup4
 和Visualizing the Stanley Cup5
 网站。使用桌面版苹果电脑的Safari或者iOS移动设备访问它们吧。除了球队的logo和背景图像，其他所有的可视化元素和字体排版都是使用HTML5和CSS3来实现的。

令人印象深刻！

然而，只有在足够有必要使用的内容中，我才想使用canvas元素来绘制直线。我不想完全略过canvas不讲，因为我被它能做的事情深深震撼。另一方面，canvas本身不能做什么——它仅仅是打开使用JavaScript的一扇大门。

不在这里演示canvas的主要原因是，它是相当复杂的一种方式，就算是做一件很简单的事情。不过当在足够大的项目中时，它会变得很好用，比如动态生成图片时。举个例子，应用程序内容是用一个很大的数据库来提供，而可视化显示在运行时生成则更有效，这样的话服务器就不需要负担大量预先生成的图片文件了。

这种情况下，使用canvas将会很有用——只可惜本书不涉及大型应用程序的开发。我不推荐你使用canvas来绘制简单的几何图形，否则走HTML5路线将会很漫长和复杂，这时还不如使用预先创建的位图文件。


额外的HTML5元素


本书涉及的HTML5元素对网页设计师应该非常有用，并且对使用NimbleKit开发iOS应用程序的设计师也相当有用。但是它们还不是全部的HTML5元素，如果你要阅读所有的HTML5元素，请访问Josh Duck6
 创建的HTML5元素周期表（图 9.1）。

[image: figure_0166_0085]


图9.1 元素周期表（HTML5），太有才了！


9.2 使用CSS3，更多的设计选择


CSS3使得我们可以快速采用一个通用的设计作为开始，然后再根据特殊需要做一些改进，这是一种非常敏捷和灵活的方式。换句话说，使用CSS3来获得显示以及视觉效果的过程使得校正和微调可以随时随地进行，能在最开始的时候进行，也可以稍后做大量修改甚至是重新设计。让我们探讨一些例子，看看CSS3是怎么样帮助我们的——还要注意到通过查阅现行的规格文档或者阅读专注于此主题的专门书籍来探索更多的CSS3技巧。


Border-radius


Border-radius属性在第5章就已经介绍过了（参考使用图片一节的内容和图5.9）。

img {border-radius: 15px;}

以及第6章（参考方法二：使用HTML样式按钮和图6.2）。

ul.button li a {border-radius: 10px;}

除了能应用于HTML元素上，它还能应用于整个的div class或者id。

#box {border-radius: 10px;}

而且还可以疯狂一点，你可以给不同的拐角指定不同的半径。

#crazybox {

　border-bottom-left-radius: 10px;

　border-bottom-right-radius: 8px;

　border-top-left-radius: 12px;

　border-bottom-right-radius: 2px;

}

还可以这样：你给两个值，第一个是水平的距离，第二个是竖直的距离，使得你能创建更像椭圆的效果。

#ellipse {

　border-radius: 50px 25px;

}

以上代码给你演示了如何更多地探索border-radius。好好玩吧！


RGBA


CSS对颜色的支持一向非常好。在CSS3和红-绿-蓝-透明度（RGBA）之前，透明度通过在图片文件中存储透明色来实现的。这个方法可行，但是它需要耗费大量的时间来制作图片。更糟的是，如果修改了使用了很多透明色的图片，则必须要返工重做所有的图片，并重新保存为PNG格式。

幸运的是，RGBA是一种更加灵活和高效的方式来达到同样的结果，使得你可以快速调整你的设计或者替换图片，而不用重做一堆的图片编辑工作。那么它是怎么工作的呢？它在iOS应用程序设计中有哪些作用？

RGBA是RGB颜色模型的扩展，它的用途广泛——电视和电脑屏幕、Photoshop的Color Picker以及NimbleKit的NKNavigation。前3个值（R，G，B）可以介于0和255之间（0,0,0是黑色，255,255,255是白色，所有其他的颜色都采用这3个值的组合）。而A这个值只能在0和1之间， 1表示完全不透明，0表示完全透明，介乎之间的小数值则是施展魔法的东西。7


RGBA使用在背景上，可能是最实用的用法。下面演示了设置背景色全黑，而透明度百分之五十。

background: rgba(0,0,0,.5);

怎么样在iOS应用的设计中应用这个效果呢？让我们使用农贸超市应用来举个例子。请原谅我如此举例——这种屏幕的确让蔬菜们显得十分迷人。

总之，想象一下为当地的农贸市场设计一个应用程序。你可能会使用几个屏幕，每个介绍不同的种类：蔬菜、果酱和果冻、地方肉类等。本例是其中的一个蔬菜屏幕，介绍三种东西：甜菜、胡萝卜和甘蓝。

首先新建一个iPhone的Xcode项目，修改main.html文件达到图9.2的效果。你需要做的是加入一个无序列表，包含三种蔬菜。和其他的例子一样，你可以从iosapps.tumblr.com网站下载这个例子。（本例中尤其有用，因为你能使用我创建的图片。）

<html>

<head>

<meta name = "viewport" content = "initial-scale = 1.0,

user-scalable = no">

<link href="style.css" media="screen" rel="stylesheet"

type="text/css">

<script type="text/javascript" src="NKit.js"></script>

</head>

<body>

<ul class="food">

<li>

<img src="beets.jpg">

<strong>Beets</strong>

<em>$4.49</em>

</li>

<li>

<img src="carrots.jpg">

<strong>Carrots</strong>

<em>$3.99</em>

</div>

</li>

<li>

<img src="kale.jpg">

<strong>Kale</strong>

<em>$2.99</em>

</li>

</ul>

</body>

</html>

我们有上面的HTML代码后，现在让我们再创建一些CSS。创建一个style.css文件，然后添加到项目中。CSS文件包含下面的规则。

body {

　margin: 0px;

}

ul.food {

　width: 320px;

　margin: 0px;

　padding: 0px;

　list-style-type: none;

}

这些规则本身对应用程序没有太多用处，主要是为设计创建一个起点。使用上面的HTML和CSS文件，在模拟器里运行的结果如图9.2所示。

[image: figure_0170_0086]


图9.2 漂亮的照片，但是这个应用程序的用户界面可以做得更好

现在有趣的事情开始了。当我回顾那些教了我扎实的技巧的书时，我想起了Dan Cederholm写的Handcrafted CSS的书，里面讲到了一个极好的RGBA例子。首先我要为我实现的版本向Dan抱歉——他的设计总是那么优雅，所以我们将看看我采用他的方法制作的iOS屏幕是否能达到他在CSS3工艺上的级别。（如果不能，至少你知道我已经选择了正确的目标并为之努力！）

让我们给无序列表指定.food class，它定义了li标记。

ul.food li {

　position: relative;

　width: 320px;

　height: 140px;

　margin: 0px;

　padding: 0px;

}

它设置了li元素的页面宽度，以及position:relative设置了可以为包装内容创建span元素。

<li>

<div class="veggies">

<img src="beets.jpg">

<span>

<strong>Beets</strong>

<em>$4.49</em>

</span>

</div>

</li>

这个使得你可以把名称和价钱文本作为覆盖层，放置在图片的上面。下面是产生这个效果的CSS规则。

div.veggies span {

　display: block;

　position: absolute;

　width: 100%;

　height: 30px;

　bottom: 0;

　left: 0;

　padding: 5px;

　font-family: American Typewriter;

　font-size: 1.5em;

　color: #ccc;

　background: rgba(0,0,0,.5);

}

你在这里做了几件事情：在图片上设置方框的位置，设置覆盖层的宽度是百分之百，高度是30像素，给文本设置了5像素的填充空隙。既然你给标签指定了风格，那么也改变默认使用的字体吧，把字体设置为American Typewriter，大小是1.5 ems，设置颜色为白色。

上面最重要的部分（高亮显示）会让视觉效果很好：有百分之五十透明度的黑色背景。

把下面这些代码加入到main.html的文件的head标记里，它创建了一个标题栏，以及使用你新学到的RGBA知识设置导航条的RGB颜色。请看看在这段JavaScript代码中NKNavigationController使用了什么。

<script type="text/javascript">

var navController = new NKNavigationController();

navController.setTitle("Vegetables");

navController.setTintColor(0, 0, 0);

</script>

我突出显示了它。看到0,0,0了吗？希望你还记得它来自第4章（参见实现标题栏一节）——它是一个RGB值，NimbleKit使用它来定义标题栏的背景颜色，就像在CSS中使用一样！

在了解上面的HTML和CSS代码后，我们重新在模拟器中测试，你应该会得到如图9.3所示的结果。

[image: figure_0172_0087]


图9.3 重新样式化的蔬菜屏幕，现在在屏幕的顶端有了一个导航控件，并一个使用了RGBA的有很好半透明效果的图片标签

如果你熟悉了CSS3规格新的样式化元素比如RGBA（以及border-radius，在第6章使用过），那将非常有用。你可以把这些技能应用于开发NimbleKit iOS应用程序上。


@font-face


添加到你的iOS工具箱的另一个强大的CSS3工具是@font-face。@font-face规则为网页设计师提供了设计版式的新鲜血液。幸运的是，现代网页浏览器可用的知识和技能也能应用在使用HTML，CSS以及NimbleKit Objective-C框架设计的iOS应用程序。

准确地讲，@font-face在CSS2规格里就出现了，但它并没有真正生效，直到CSS3。正如W3C规范所说，@font-face使得设计师可以跳出传统的“网页安全”字体集的限制，而能在任何支持CSS3的现代网页浏览器（或者浏览器引擎）上表现一致。8
 这给了网页设计师梦想多年的渲染HTML版面的自由。

不过在开始使用@font-face之前，你应该知道iOS有哪些可用的字体（图9.4）。
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图9.4 iPhone、iPod touch和iPad上运行的iOS系统安装的字体

不是一个非常令人兴奋的选择，对吧？

很容易理解为什么iOS应用程序设计师会有兴趣使用这个列表之外的字体。那么，如何在这些贫乏的字体之外扩充我们的选择呢？这个规则的基本模板如下。

@font-face { <font-description> }

这里的description和其他的CSS规则一样有着同样的语法。

descriptor: value;

现在我们所有的需要是新的字体。嗯——哪里能找到字体来安装，以便我们排版HTML内容有更多的自由。

Kernest正是这样的一个地方。


Kernest


Kernest是一个网页字体服务网站，它以数种格式传播浏览器支持的字体文件，包括iOS浏览器引擎支持的可缩放矢量图形（SVG）格式。Kernest由Garrick Van Buren于2009年七月推出，目前已经提供在线和本机使用的100多种字体（如图9.5）9
 。

[image: figure_0174_0089]


图9.5 Kernest，一个提供网页字体服务的网站

以下是在iOS应用程序中使用从Kernest获取的字体文件的步骤。

1．寻找新的字体：Kernest提供了几种从它的字体库中查找字体的方法，包括风格、铸造、设计师、字体名称，或者授权类型。

2．注册服务（这一步是免费的），这样你就可以登录了。下载新的字体需要登录。

3．找到你想要的字体后，把它下载并保存到你的本地磁盘硬盘里。

4．解压文件包，然后把.svg和.css文件加入到打开的Xcode工程中。

5．编辑.css文件，使它引用.svg文件，并且从本地的url中删除fonts/子文件夹。

6．为你在.css文件中定义的新字体加入适当的class到你的HTML文件，然后，你就可以使用该字体了。

让我们通过一个例子来看看如何在实践中使用字体。针对这个练习，我在Kernest网站选择了一个很有吸引力的字体叫做Juvelo。10
 我在公共领域类别里找到它，因为这个类别不需要支付字体的授权费用（图9.6）。

[image: figure_0175_0090]


图9.6 在Kernest预览Juvelo字体

当我把这个字体下载下来，这是一个压缩包juvelo.zip，使用压缩软件解压后如图9.7所示。

[image: figure_0176_0091]


图9.7 从Kernest下载的Juvelo字体文件

在这些文件中，有2个文件是必须的：juvelo.css和juvelo.svg。把它们加入到一个Xcode工程的HTML目录下（Project > Add to Project）（图9.8）。
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图9.8 加入到Xcode工程里的Juvelo字体的.css和.svg文件

现在，我们可以开始编码了。这里才好玩！

首先，编辑main.html文件，如下所示。

<html>

<head>

<meta name = "viewport" content = "initial-scale = 1.0,

user-scalable = no">

<script type="text/javascript" src="NKit.js"></script>

<script type="text/javascript">

var navController = new NKNavigationController();

navController.setTitle("Web fonts FTW!");

</script>

</head>

<body>

<h1>Juvelo</h1>

<hr>

<p>Contributor: Barry Schwartz</p>

<p>Released in 2006</p>

<p>Commercial use permitted</p>

<p>For more information: http://crudfactory.com/font/

show/

juvelo</p>

</body>

</html>

当你在模拟器上测试时，你会得到这样的结果——这是假的，因为尚未使用Juvelo字体排版，现在还是Safari默认的字体Times New Roman （图9.9）。

[image: figure_0177_0093]


图9.9 我们的文字以Times New Roman绘制——革命尚未成功

接下来，让我们编辑juvelo.css文件。从Kernest下载的版本如下所示——我已经突出显示了需要从文件中删除的，以便它能在iOS设备的模拟器中工作。

/* KERNEST.COM WEB FONT CSS GENERATED FOR juvelo */

/*

Juvelo

http://home.comcast.net/~crudfactory/cf3/juvelo.xhtml

Foundry: The Crud Factory, http://home.comcast.

net/~crudfactory/cf3/index.xhtml

Contributors:

License: Public Domain, http://creativecommons.org/

licenses/publicdomain/

*/

@font-face {

　font-family: 'Juvelo';

　src: url('fonts/juvelo.eot');

　src: local('://'), url('fonts/juvelo.svg#juvelo')

format('svg'), url('fonts/juvelo.woff') format('woff'),

url('fonts/juvelo.otf') format('opentype');

}

.juvelo {

　font-family: 'Juvelo';

　line-height: 140%;

　text-rendering: optimizeLegibility;

}

After editing, the results are:

/* KERNEST.COM WEB FONT CSS GENERATED FOR juvelo */

/*

Juvelo

http://home.comcast.net/~crudfactory/cf3/juvelo.xhtml

Foundry: The Crud Factory, http://home.comcast.

net/~crudfactory/cf3/index.xhtml

Contributors:

License: Public Domain, http://creativecommons.org/

licenses/publicdomain/

*/

@font-face {

　font-family: 'Juvelo';

　src: url('juvelo.svg#juvelo') format('svg');

}

.juvelo {

　font-family: 'Juvelo';

　line-height: 140%;

　text-rendering: optimizeLegibility;

}

除了把Juvelo加入网页，我还想要我的<h1>变大，不过这里我想使用系统默认的字体。通过创建一个style.css文件，把它加入到Xcode项目，并且设置下面的规则来调优页面。

body {

　font-size: .9em;

　margin: 20px;

　margin-top: 40px;

}

h1 {

　font-size: 4em;

}

最后的步骤是修改main.html文件，以便链接2个样式化文件，并且为body使用Juvelo类，从而使body的文本用Juvelo字体绘制。你的HTML文件应该如下所示，修改的地方突出显示了。

<html>

<head>

<meta name = "viewport" content = "initial-scale = 1.0,

user-scalable = no">

<link href="juvelo.css" media="screen" rel="stylesheet"

type="text/css">

<link href="style.css" media="screen" rel="stylesheet"

type="text/css">

<script type="text/javascript" src="NKit.js"></script>

<script type="text/javascript">

var navController = new NKNavigationController();

navController.setTitle("Web fonts FTW!");

</script>

</head>

<body class="Juvelo">

<h1>Juvelo</h1>

<hr>

<p>Contributor: Barry Schwartz</p>

<p>Released in 2006</p>

<p>Commercial use permitted</p>

<p>For more information: http://crudfactory.com/font/

show/juvelo</p>

</body>

</html>

在模拟器上测试新的版本，结果应该如下所示（图9.10）！
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图9.10 使用Juvelo绘制的文本——成功！

祝贺——你现在可以在互联网上自由的漫游寻找新的有趣的SVG格式字体了！难道感觉不好吗？


Gradients


还有一些目前还不属于W3C规格的CSS3效果（不过它们以后可能会是）。有些浏览器的开发者例如苹果公司和Mozilla会采取这样的策略：他们在现今的CSS3的框架上增加一些新的规则和效果，如果设计师能广泛采用，则会引起W3C的注意，最终把这些新的规则和效果整合进规格里。

一个很好的例子是CSS的渐变效果，所以让我们看看它们怎么帮助提升我们的iOS应用程序设计，而又能简化我们的一些工作。

实现渐变背景色的一种广泛使用的技术是使用选定的渐变色设计一个窄条图片，然后使用CSS把这个图片指定为背景图片。这个图片可以是1像素的宽度，但是在x轴上重复，所以我们可以填充一个div或者其他的网页元素的背景色。它能产生一个很好的渐变色效果，并且性能也非常高，因为这么小的图片的加载时间可以忽略不计。

然而，修改以这种方式实现的渐变色效果，就很痛苦。就像前面的透明色例子，和图形绑定的方法在需要修改设计时，需要我们辛苦修改所有的图片。另外，设计这样效果的最初阶段也是一种痛苦。

幸运的是，CSS的gradient来拯救我们了，使用它既能节省时间也能避免头疼，因为通过在样式表指定渐变，相当程度地简化了工作。那么它是如何工作的呢？

让我们继续使用刚才用来探讨@font-face的示例Xcode工程，给它增加渐变的背景色。我们让页面从顶部的边界到底部的边界颜色从白色渐变到黑色。为此，把下面的规则加入到style.css样式表。

.linear {

　width: 100%;

　height: 100%;

　background: -webkit-gradient(

　　linear,

　　left top,

　　left bottom,

　　from(#fff),

　　to(#333));

}

因为gradient还没有正式属于CSS3规格，但是它在iOS平台可用（包括移动Safari以及Objective-C可以调用的使用了WebKit浏览器引擎的网页视图），我们需要使用专用的前缀-webkit-。因此CSS规则是-webkit-gradient，我们的示例调用了一个线性的渐变。线性渐变可以从顶部到底部，也可以从左边到右边，甚至是经过屏幕的对角线，所以下一个设置指定了起点和终点以及方向。最后的两个设置是起点和终点的颜色，它们可以是十六进制，RGB或者是预定义颜色名称。

再多加一个CSS规则会让这个示例更好看。目前水平线规则会产生出血版效果（译注：排版印刷术语），但是这些在有渐变效果的背景上就显得奇怪了。所以让它变短一点，添加下面的代码到style.css文件里。

hr {

　width:280px;

　margin-left: 0px;

}

为了应用这些新的样式，只需要修改main.html文件，把.linear样式加入到body元素。

<body class="Juvelo linear">

请注意linear是追加到Juvelo后面——我们需要两个class，因为Juvelo是上个例子中用来给页面上的文本添加样式的。

在模拟器上测试经过改进的代码，将会给整个屏幕加上新的渐变背景色（图9.11）。

[image: figure_0182_0095]


图9.11 使用了从上到下均匀渐变的背景色的Juvelo字体屏幕

如果你想要以对角线渐变颜色呢？简单：只需要改变方向，把从左上到左下改成从左上到右下。

background: -webkit-gradient(

　linear,

　left top,

　right bottom,

　from(#fff),

　to(#333));

结果如图9.12所示。

[image: figure_0183_0096]


图9.12 使用从左上到右下均匀渐变的背景色的Juvelo字体的屏幕

不要求一定要在顶部和底部开始应用渐变色，你可以设置0到1为开始和停止，从而可以得到大片的单色和一条狭窄的渐变色。要了解它是如何工作的，编辑你的代码，加入color-stop，把渐变色限制在页面中间的40%范围，而前面和后面的30%范围的页面是单色。

background: -webkit-gradient(

　linear,

　left top,

right bottom,

from(#fff),

color-stop (.3, #fff),

color-stop (.7, #333),

to(#333));

现在的结果如图9.13所示。

[image: figure_0184_0097]


图9.13 使用了从左上到右下对角线的渐变背景色的Juvelo字体的屏幕，并且最开始和最后30%的背景色是单色，只有中间40%的区域是渐变色

现在的结果非常与众不同，具有了一种玻璃的条纹状效果。

正如你猜到的，这仅仅是使用渐变色的一个初步——还有放射渐变效果。从一个颜色变化到另一个颜色，进行这样的渐变色试验非常有趣，所以你也试试吧。我无法充分形容这两种方式的颜色渐变效果有多酷。你不会局限于仅仅是从一种颜色到另外一种，你可以在color-stop中包含几种颜色转换而得到彩虹效果。


出色的CSS3样式化工具


编写CSS3不是特别困难，但是也许你是个偏爱可视化工具的设计师。或者CSS3对你来说还太新，你需要进行一段时间的训练才能开始使用它。不管你的理由是什么，有一些非常酷的CSS3工具可以帮助你更迅速、更安全地工作。其中的两个是：AppControls，一个共享软件；以及CSS3 Please!，一个跨浏览器的CSS3规则生成器。


AppControls


类似于NimbleKit，AppControls是另一个iOS开发工具，苹果公司网站上特别展示过的——我就是这样发现它的。事实上，它不只是开发iOS的专门工具，你也可以在网站开发时使用它来给控件添加样式。

AppControls有一个方便的窗口，你可以在这里快速指定宽度、高度、边界半径、渐变色、边界、投射阴影、内部阴影以及控件的文本选项。当你选择后，马上就可以预览（图9.14）。

[image: figure_0185_0098]


图9.14 AppControls提供了一个易于使用的界面来制作CSS3，并且提供了一个实时的预览窗口

如果实时预览对你来说还不足够酷的话，AppControls能为你产生CSS应该足够酷了吧？是的，点击Show CSS按钮，你就会得到创建同样效果的所有CSS，不论是内联的还是外部的样式表（图9.15）。

[image: figure_0186_0099]


图9.15 AppControls还提供了CSS代码，所以它能为你编写按钮的样式——而且你还能选择内联或者外部的样式表规则

在得到你想要的控件效果后，只需要从AppControls里把CSS复制出来放在Xcode应用程序的样式表里。在你的HTML文件里引用这个样式表，给div加上CSS提供的样式，并且输入在AppControls里使用的相同的文本——在模拟器里测试就会得到相同的结果（图9.16）。

[image: figure_0186_0100]


图9.16 在iOS应用程序中使用AppControls产生的CSS代码在模拟器中的显示效果

AppControls是共享软件，你能从Blue Crowbar Software11
 下载，在我写本书时，完整版本的售价是29.90美元。免费版本可以为你做一切，但是不允许你复制和粘贴它产生的CSS代码（这意味着如果你要使用免费版本，就需要多打一些字）。


CSS3 Please!


CSS3 Please!是一个网站12
 ，它提供了和AppControls类似的功能。它的优势是该网站不需要你注册，所以它是完全免费的。而劣势是它的用户接口不是太优雅，并且不允许你改变预览的内容或者div的尺寸。但对于在实时的浏览器中预览CSS3的规则，它的功能不会让你看低它。

CSS3 Please!能为你提供预览的CSS3规则包括border-radius、box-shadow、gradient、RGBA、transform（rotate）、transition、text-shadow以及@font-face（图9.17）。

[image: figure_0187_0101]


图9.17 CSS3 Please!能实时的预览你编辑的CSS3规则，但是没有提供UI——你在同一个浏览器窗口编辑代码！

不是通过颜色选择器和滑动条，你得点击屏幕提供的CSS，然后进行更改，随后它们会在旁边的视图中显示。

它不像AppControls那样华丽，但是去尝试一下，看看它们是如何创建网络工具却很有趣。向它的创造者致敬——Paul Irish 和Jonathan Neal （联合Boaz Sender和Zoltan Hawryluk），你应该对他们心怀敬仰，当他们没有在开发和维护CSS3 Please!的时候也会做一些非常酷的事情。

这只是众多CSS3工具中的两个而已，供你在这里参考。根据你的应用程序需要、个人偏爱以及开发预算继续寻求合适的工具吧。


9.3 小结


HTML5和CSS3仍然在应用的初期阶段。事实上，HTML5 处于这样的一个阶段，它的优势体现在幕后以及在工程的设计阶段。尽管如此，你已经学会了在你的iOS项目中如何利用HTML5和CSS3的一些规则。应用HTML5和CSS3的经验，不仅能帮助你设计更好的iOS应用程序，也能设计更好的网站，使得你能在竞争中占上风。之前，你的网页设计能力能帮助你设计iOS应用程序，现在则形成了一个完整的良性循环：iOS应用程序设计经验能丰富你的网页设计能力和机会！

下一章的内容：NimbleKit很酷，但是还有其他的代码框架可以用来设计iOS应用程序而不用学习Objective-C吗？答案是肯定的！有关详情请阅读下一章。
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第10章 其他移动开发框架


我必须非常坦诚地说：NimbleKit Objective-C框架很酷，但针对特定的应用程序项目，它可能不是合适你的设计和开发工具。我之所以写这本书，是因为我的移动应用程序设计是基于NimbleKit的，在我的项目以及我合作的项目中，这个框架都工作得很好。我还知道我甚至还没有尝试它的所有特性（而且还有新的特性持续地添加进来），所以我确信在未来的一段时间内它仍然会是一个健壮的开发平台。

于我而言，这就意味着，告诉其他基于标准的网页设计师：这是一个重要的机会。

但是有时可能NimbleKit并不符合项目需求，或者你不只是想为iOS设备设计。而我也不是为了说服你只用NimbleKit，你一定需要为适当的项目使用适当的工具。

如果是这种情况，或者是你已经熟悉了iOS应用程序的开发、移动用户体验以及从头到尾设计和规划应用程序，但你还想要探讨其他的选择，那么本章就是为你而写的。


10.1 使用PhoneGap和JQTouch模拟iOS体验


要选择另一个框架，我认为特别引入注目的是PhoneGap，尤其是当结合使用样式化和行为插件例如jQTouch时。它的使用方式和NimbleKit有相似之处，但是也有一些关键性的区别。


考虑PhoneGap


PhoneGap是一个开放源代码框架，可以从它的开发者Nitobi公司免费下载（图10.1）。

[image: figure_0191_0102]


图10.1 PhoneGap网站

这个框架有许多优势。首先，它是开源的，能博得那些喜欢开源解决方案的人们。开源解决方法有一些明显的优势。

下载和升级通常是免费的。

解决方案在持续的发展过程中少集权，多组织，而且会紧密针对实际的需求，所以，这使得开源解决方案更加注重社区的需求。

有些人偏爱回避与企业和专利有关的解决方案。

当然，别忘了开源解决方案也有一些缺点。

有人认为，开源这种东西就如同“一只没有主人的小狗”——解决方案本身可能是免费的，但是持续的支持可能有隐性的花费，不论是口袋里的真金白银还是为了寻找免费支持所花费的时间。

开放源代码的解决方案是通过社区的形式分散发展，而对工具的维护和保持项目的发展需要责任感（分散式的责任感会导致它的管理问题）。

PhoneGap的另一个长处是对多平台的支持。它当前支持iPhone、Android、BlackBerry、Symbian以及Palm移动操作系统。但是对原生特性的支持和可用性则视不同的平台而不同，而且你还需要为这些平台安装（并且学习使用方法）特别的开发环境，以便使用PhoneGap。

那么，原生的iOS用户体验如何呢？PhoneGap在这方面是有好的也有坏的，因为框架没有像NimbleKit库那样包含系统原生的用户接口库里面的项目，比如标题栏，标签栏导航，音频和视频播放器，以及其他熟悉的的iOS元素。从用户接口设计的角度来看，更多的是提供了一个空白的画布。

但是你可以在PhoneGap里使用CSS和JavaScript模拟和建立你自己的iOS用户接口。在PhoneGap里使用CSS和JavaScript的一种方法是使用JQTouch插件。


考虑jQTouch


jQTouch是iOS设备移动网页设计的一个jQuery插件，它能与开发框架例如PhoneGap协作创建出本地iOS应用程序。jQTouch也能用于创建服务器端的网页应用程序，服务器端的网页应用程序运行在服务器端，然后把结果传递到任何移动设备的浏览器上（图10.2）。

[image: figure_0193_0103]


图10.2 jQTouch的网站

该jQuery插件针对移动设备优化过，而且它拥有的原生外观风格可以帮助你创建iOS应用程序用户熟悉的应用程序界面接口。jQTouch使用逼真的图形文件和CSS过渡效果模拟原生的iOS接口元素和行为来达到这种效果，例如屏幕页面切换的过渡效果。

那么它和NimbleKit库里的项目有什么区别呢？因为NimbleKit框架是专门只为iOS设备设计的，它包含了预先编写的Objective-C模块，它是直接调用iOS接口元素和行为。这意味着，如果你想要设计一个尽可能本地风格的iOS应用程序，这将非常棒。唯一需要模拟的iOS元素是那些你自己添加的（本书前面探讨过的一个例子是使用CSS样式创建一个具有原生外观的按钮）。

另一方面，使用jQTouch也可以达到一些令人满意的效果，即使只是原生的外观。另外，如果你想设计一个不那么本地化的界面外观和行为，那么使用PhoneGap配合jQTouch可以给予你更多的选择。并且，它更多的是像一个空白的画布，就如同网站的一个空白窗口。

事实上，为了让用户明白这一点，jQTouch包含了两种预先设计的风格。一个叫做apple，另一个叫做jqt。apple风格能创建你希望的iOS风格，而jqt的风格则更像Android的风格。


注意关于PhoneGap和jQTouch的更多信息


如果你想更进一步学习PhoneGap和jQTouch，我推荐阅读Jonathan Stark的《使用HTML，CSS和JavaScript构建iPhone应用程序》。1
 事实上，Jonathan从jQTouch的设计者David Kaneda那里接手了jQTouch的维护工作。访问网站www.jonathanstark.com了解更多Jonathan的信息。

例如，下面是第5章探讨过的伊索寓言应用程序演示的一个版本，它使用PhoneGap和jQTouch的apple风格设计（图10.3）。

[image: figure_0194_0104]


图10.3 伊索寓言的表视图例子，使用PhoneGap和jQTouch以及jQTouch的apple风格设计

如果你参考前面章节的图5.3，你几乎不能觉察到这里看似原生的外观和使用NimbleKit实现的原生界面有任何图形画面上的区别。

这里还有使用PhoneGap和jQTouch，不过是使用jqt风格的同样的屏幕（图10.4）。

[image: figure_0195_0105]


图10.4 伊索寓言的表视图例子，使用PhoneGap和jQTouch以及jQTouch的jqt风格设计

这当然是一个很酷的界面。它是一个本地的iOS用户界面吗？不，不完全是。但是，并非所有的iOS应用程序一定要保持严格的本地用户界面外观才能成功。

为了让你了解使用PhoneGap和NimbleKit的HTML语法有什么区别，下面是用于apple风格的例子文件，如图10.3所示。

<html>

<head>

<title> Aesop's Fables </title>

<link rel="stylesheet" href="jqtouch/jqtouch.css"

type="text/css" media="screen" title="no title"

charset="utf-8">

<link rel="stylesheet" href="themes/apple/theme.

css" type="text/css" media="screen" title="no title"

charset="utf-8">

<script type="text/javascript" src="phonegap.js"

charset="utf-8"></script>

<script type="text/javascript" src="jqtouch/jquery.js"

charset="utf-8"></script>

<script type="text/javascript" src="jqtouch/jqtouch.js"

charset="utf-8"></script>

<script type="text/javascript" src="billofrights.js"

charset="utf-8"></script>

</head>

<body>

<div id="home">

　<div class="toolbar">

　　<h1> Aesop's Fables </h1>

　</div>

　<ul class="edgetoedge">

　　<li class="arrow"><a href="#1"> The Boy Hunting

　　Locusts</a></li>

　　<li class="arrow"><a href="#2"> The Cock and the

　　Jewel</a></li>

　　<li class="arrow"><a href="#3"> The Fisherman

　　Piping</a></li>

　　<li class="arrow"><a href="#4"> Hercules and the

　　Wagoner</a></li>

　　<li class="arrow"><a href="#5"> The Ants and the

　　Grasshopper</a></li>

　　<li class="arrow"><a href="#6"> The Traveler and His

　　Dog</a></li>

　　<li class="arrow"><a href="#7"> The Dog and the

　　Shadow</a></li>

　　<li class="arrow"><a href="#8"> The Mole and His

　　Mother</ a></li>

　　<li class="arrow"><a href="#9"> The Farmer and the

　　Snake</a></li>

　　<li class="arrow"><a href="#10"> The Bear and the

　　Fox</a></li>

　</ul>

</div>

<div id="1">

　<div class="toolbar">

　　<h1> The Boy Hunting Locusts </h1>

　　<a class="button back" href="#">Back</a>

　</div>

　<p style="margin:10px"> A BOY was hunting for locusts.

　He had caught a goodly number,when he saw a Scorpion, and

　mistaking him for a locust, reached out his hand to take

　him. The Scorpion, showing his sting, said:If you had but

　touched me, my friend, you would have lost me,

and all your locusts too!"</p>

</div>

<div id="2">

…

</div>

</body>

</html>

除了略有不同的HTML语法（所有屏幕都在一个文件中），突出显示的链接CSS以及JavaScript文件的代码展示了使用NimbleKit和PhoneGap最明显的差异。使用PhoneGap和jQTouch时，大多数的文件为你提供了下载，就如本例所示。


10.2 使用TitaniumMobile开发本地应用程序


另一个同时支持iOS和Android开发的框架是Appcelerator出品的Titanium Mobile，可以免费从www.appcelerator.com下载（图10.5）。
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图10.5 Appcelerator出品的Titanium Mobile

Titanium Mobile有点诡异：它是一个背后有着强大的市场营销活动的开源项目。它也是一家公司的产品，所以在这一点上它类似于PhoneGap，而且它还是一个开源的项目。尽管如此，我发现它的文档相当企业化（我猜测其中的原因是Appcelerator同时还销售Titanium Mobile的技术支持和培训吧）。

我推荐你考察Titanium不是因为我使用过（事实上我真没用过），是因为我的同事用过，并且他们确认它是一个很好的选择。下面是他们对Titanium Mobile的一些评价。

虽然它有大量的API（网站上宣称超过300个），它们对基于标准的网页开发者都是可用的，但Titanium Mobile几乎全部要求编写JavaScript来做任何事情。因此，在设计师型和程序员型的工具类别中，Titanium Mobile更加适合程序员阵营。

PhoneGap和NimbleKit并没有强制在界面中加入任何企业商标，而Titanium本身整合了很多企业商标，通过置换一些图片可以避开被强迫使用内置商标的问题（但是我不能保证这是否触犯终端用户授权协议其中的条款）。

Titanium Mobile另一个重要的区别是下载包里附带了它自己的Mac OS桌面应用程序Titanium Developer（图10.6）。

[image: figure_0198_0107]


图10.6 Titanium Developer

Titanium Developer管理、编译以及打包项目文件。它有效地绕过了Xcode作为你的开发环境，这意味着你可以在你偏爱的编辑器中编写所有的JavaScript代码。一旦你编写好了所有的代码，并且设计好了其他资源，你就可以导入到工程里然后编译，之后Titanium Developer（而不是Xcode）启动模拟器显示你的设计结果（图10.7）。

[image: figure_0199_0108]


图10.7 Titanium Mobile的kitchen Sink demo在模拟器运行的效果

如果你是有经验的JavaScript程序员，并且有兴趣为iOS和Andriod开发跨平台的本地应用程序，在为你将要开发的应用程序评估开发工具时，我建议你去考察一下Titanium Mobile。


10.3 使用SenchaTouch设计网页应用程序


为特定平台设计的本地应用程序是否好过网页应用程序？或者设计更加通用、类似于网站运行在服务器的网页应用程序是否好过本地应用程序？

两者皆对！

尽管我专注于为iOS平台设计开发移动应用程序，但是我不会阻止你考虑开发网页应用程序来满足你的应用程序设计需求或者是你的客户的需求。事实上，本书中你学到的很多思想和技能同样适用于设计网页应用程序和本地iOS应用程序。

当考虑为通用的网页用程序设计有效移动接口界面的方法时，你已经有一个备选方案：jQTouch插件。另一个选择是Sencha Touch，它可以免费从www.sencha.com网站下载（图10.8）。

[image: figure_0200_0109]


图10.8 Sencha Touch移动应用程序开发框架

Sencha Touch的亮点有以下几点。

它标榜自己是第一个能最大限度地发挥HTML5、CSS3和JavaScript功能，灵活性以及最优化的应用程序框架。网页标准的最好支持者！

Sencha的beta版本就已经兼容iOS和Android，为两种平台设计了主题。它不受平台的限制，而是受WebKit渲染引擎的限制。其他基于WebKit的移动浏览器也应该能很好地支持Sencha Touch。

因为很多平台上的移动网页已经发展成基于触摸的操作，SenchaTouch开发了众多的触摸交互方式：击、双击、轻扫、长按、捏以及旋转。这些交互方式最初可能只在iPhone平台可用，但随着Sencha引领网页平台的交互方式，最终会在所有的移动设备上普及。

请记住，我们在移动应用程序设计和开发领域仍然处于很原始的阶段，这些设备都还很新，良好的设计和开发工具仍然在不断地成长。当你为你自己，你的老板，或者你的客户考虑应用程序项目时，NimbleKit Objective-C框架是一个很有效的选择——但是全面考虑问题的话，你应该选择合适的工具来进行合适的工作。表10.1比较了本章提到的工具一些问题。它绝不是全面的，不过可以把它作为这些工具在不同环境下的参考。

表10.1 NimbleKit和其他移动开发框架比较

[image: figure_0201_0110]


最后，关注一下VolnaTech，它是iOS版本NimbleKit的开发者，在2010秋季发布的NimbleKit的Android版本。它给使用网页标准开发本地Andriod应用程序的人们提供了类似的机会，开发在Android App Store发布的应用程序，而不必学习Java编程或者Andriod SDK3
 。Android版的NimbleKit的授权是和iOS分开了的，需要单独授权。


10.4 小结


本章，你学习了为iOS设备还有其他的平台开发移动应用程序的另外三个可选的方法。

PhoneGap（配合jQTouch）提供了类似于NimbleKit的基于标准网页的方法。它比NimbleKit有更少的API，而模拟了本地的用户控件，还提供了广泛的UI风格选项。

Titanium Mobile是另一个基于标准网页的方法，尽管它非常依赖JavaScript编程，因此它更多的是一个开发框架，而不是设计工具。它比NimbleKit有更多的API，它使用自己的桌面应用程序来编译和打包应用程序二进制文件。

Sencha Touch是一个HTML5、CSS3和JavaScript网页开发框架，它让你能更快速地设计运行在服务器端的移动应用程序，而不是在App Store发布和销售。使用它设计的应用程序不是运行在本地的iOS应用程序，缺少iOS用户体验，但是它仍然有着强大的触摸界面，它能非常漂亮地运行在基于WebKit的移动浏览器，包括在iOS、Android或者其他的移动操作系统上。


参考


1. http://oreilly.com/catalog/9780596805784?cmp=il-orm-ofps-iphoneapps

2. http://github.com/appcelerator/KitchenSink

3. http://www.nimblekit-android.com/



第11章 销售应用程序


我一直告诉人们设计是一个整体的活动：构思、规划以及创造性工作，这比仅仅按照设计开发应用程序有更多的工作要做。很多创意的挑战在于，在设计项目中培养人与人的关系，并管理之后产生各种各样的结果。

换句话说，所有的设计——以及项目中从头到尾所有的工作都是创造性的，因为它们都是相互关联的。

所以，当你正在进行iOS的应用程序规划、设计和管理的时候，你需要考虑更多的以沟通和市场为导向的决策。因为虽然创建应用程序有大量的工作要做，但是这不是全部的工作。谁是你的iOS应用程序的用户，谁是客户，以及你想要在你和这些对象之间保持什么样的关系，以及和苹果公司的关系？还有苹果公司为这些事情提供的指导是什么？

本章较少讨论技术问题，但是不要认为就不重要。继续读下去，你就会领悟到传播和市场营销，以及iOS应用程序设计其他创造性方面的知识。


11.1 你是谁：取决于AppStore的账号


这不仅仅是一个反问句。说真的，当你设计应用程序并把它发布给用户时你想扮演什么样的角色？这里有一些选择。


你代表你自己


也许你想要让事情保持简单。如果你已经用自己的名字注册成为了苹果公司的开发者，那么就使用自己的名字来做任何的设计咨询或者合作吧。同样，你会以个人名义向苹果公司提交应用程序。

以个人名义设计和提交应用程序有下列优点。

你可以通过App Store发布或者销售你的应用程序。

你的应用程序是由谁设计的显而易见，因为在App Store中是列在你的名下的。

在你所在的州，私人经营可能没有任何财务或者法律上的手续。

个人经营商业以及以个人名义向苹果公司提交应用程序可能会更快速和更容易。

另一方面，以个人名义设计和提交应用程序也有以下的缺点。

你得为所有的业务以及设计决策负责，以及任何情况下应用程序客户或者用户遇到问题时你都得负责。

你必须放弃一些隐私，当你以自己个人名义向App Store提交和发布iOS应用程序时，至少你的名字会显示在App Store！

常规的Developer Program需要花费99美元的年费。如果你注册成为个人开发者，你就得完全自己付年费（除非你通过咨询费把它给挣回来）。

如果你想要以个人名义从事设计和发布你的应用程序这项工作，你需要考虑以上的这些因素，熟悉当地、州以及联邦政府商业和税务要求，这些可能与你的商业形式有关。


你代表你的公司


也许你像我一样通过公司的名字发布你的应用程序。当我成立我的公司（Aesthete Software，LLC）时，我是为了下面所列的这些优势，你看看是否也是你想要的。

将App Store中的应用程序列在公司的名下看起来更加成熟和专业。

你想要限制你个人和家庭的责任，通过创建一种企业形式，例如有限责任公司（LLC）。

与其以个体户形式，还不如以公司的形式经营商业，你能获得相同的税收优势。

当然，和其他的选择一样，以公司形式也有它的缺点。

需要花费时间，而且通常情况下，需要一些费用来创建新的公司法人实体。

可能要交额外的税收——好像税收还没有交够似的！

最后你可能还需要额外为公司的新域名和网站托管等付费（这可能是除了你已经有的任何个人网站之外的额外费用）。

虽然我是采用这种形式来发布我的应用程序的，但不要不顾你的整个商业计划、预算、以及是否愿意尝试新的事物而跟随我的引导。设计应用程序对你而言可能已经是足够新的事物了，如果创建和管理一个新的商业实体此刻不在你的优先列表中，不选用这个形式也是没问题的。


你代表你的老板或者公司


设计和发布iOS应用程序的又一个选择是参加苹果的Enterprise Program。目前年费是299美元。

以企业方式设计和发布应用程序有以下优势。

由公司而不是你自己支付年费。

当你浏览iTunes Connect的商业流程时，会得到内部的财务和法律资源的咨询以及协助服务。

如果你是设计仅供内部使用的应用程序时，Enterprise Program允许你直接发布给企业内部的雇员，而不是进行公共的App Store检查和核准流程。

另一方面，通过企业形式设计和发布应用程序这种方式有下面的缺点。

不能通过App Store销售和发布贵公司的应用程序。

你将取得较少的个人认可度。

贵公司的应用程序将取得较少的曝光率（尽管这是仅供内部使用的应用程序，再多的曝光也没有价值）。


你是你的客户


还有一个设计和发布iOS应用程序的方式是上架到App Store你的客户的名下，而不是你自己，也不是你的公司，也不是你的老板。

这种方式有以下优势。

你的客户将承担更多版权、责任以及财务问题的事情。

这种安排可让你更舒适地与别人合作或者设计一个不符合你的市场定位或者特殊类型的应用程序。

可让你做一些风险更大的设计，比如说设计的应用程序可能销售状况不好，或者是评价不太好（然而公平地讲，和你有关的一个不好的应用程序最终还是会影响你，即使它是列在你的客户名下而不是你个人名下）。

同样，这种方式有以下的缺点。

这种方式你没有财务控制权，只有苹果公司付款给你的客户了，你的客户才会付款给你。

如果该应用程序上升到排行榜前10，你该后悔没有占有所有的荣耀。

如果你像我一样面临很多选择时就会无所适从，特别是如果你希望一个足够简单的流程，就像“我只是想在商店买支牙膏——我不想站在货架通道里被各种选择困惑得无从选择！”本节不是想要困惑你，但是我鼓励你在规划阶段就开始掂量这些选择。我希望的是，如果你仔细思考过这些选择，并且在早期就咨询过建议，那么就不会在制作完成应用程序后，才着急地四处张望该如何选择一种最快的方式，那可不是五分钟就可以搞定的。


11.2 使用苹果公司的市场资源


有很多批评苹果公司和App Store的言辞，正如我在本书的导言部分说到的，我决定写这一节并不意味着我无视了所有的批评。iOS应用设计和分销体系确实有很多缺点，并且我们还有许多理由去讥讽苹果公司为什么设计了当前这些机会和过程。

尽管如此，App Store制造的数据是我们对苹果公司的移动平台和应用发布模式感兴趣的某种理由。App Store有超过250000个应用，并且截至2010年1月全球有超过30亿的应用下载量。

而且这是在iPad发布之前的数据。

所以，怎么样利用这个巨大的机会和销售势头呢？其中一种方式是利用苹果公司提供的市场资源。但是当你这样干的时候要当心——苹果公司是出了名地注重细节和控制，这意味着使用它们需要遵守一些规则。


使用Available on the App Store图标


Available on the App Store图标在短短几年的时间内绝对成了世界上最知名的图形标志（图11.1）。
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图11.1 Available on the App Store图标

我必须承认，当我把该标志加入我为我的第一个应用设计的网站时，这是一个短暂而令人极度兴奋的时刻——我成功了！

无须多说，你将会在任何可以宣传你的应用程序的地方使用该图标，不论你是发布还是销售，不论你是为自己开发的，还是为你的老板，或者是为你的客户。该图标很容易识别，并在手机操作系统（以及本地和网页应用）白热化的竞争中成为了强有力的象征。

当你使用这个图形时，请注意必须遵守苹果的App Marketing Artwork License Agreement中定义的准则、要求以及限制。以下是一些使用Available on the App Store图标的重要的指导原则。

不要以任何方式修改此图标。包括改变它的颜色，旋转它，添加或者裁剪此图标的任何元素，或者重新组合排列元素，这都是不允许的。

遵循所需要的放置空间要求：印刷品需要10毫米的空间，而网页上需要40像素的空间。

如果此图标是你的应用程序的次要的品牌和识别元素，那么需要创建一个明确的层级结构。

苹果公司不限制你背景是使用白色还是黑色，但是苹果公司希望你在使用视觉元素或者带有图案的背景时尽量保持此图标的易辨识性和清晰性。

必须在你使用了此图标的地方链接到App Store中你的应用程序。为了获取应用程序的URL，在iTunes中找到它，然后在应用程序图标下面的小下拉菜单里选择Copy Link（如图11.2）。在你自己的网站或者其他的宣传材料上使用这个URL链接。
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图11.2 如何在App Store里复制应用程序的URL

更详尽的信息，请参考苹果公司的App Marketing and Identity Guideline for Developers，在iOS Dev Center有PDF格式的文档可下载。


使用官方的iOS设备图形


当你同意App Marketing Artwork License Agreement以及下载了苹果公司提供的图形，你就有资格使用官方的iOS设备图形，它可以从iOS Dev Center网站下载。

正如你猜测的，苹果公司也有一些关于使用这些图形的使用指南。

在你的应用程序宣传材料上只使用苹果公司提供的设备图形。不要拍摄你的应用程序运行在设备上的照片，虽然应用程序的屏幕截图是允许的，事实上，为了展示你的应用程序这也是必需的。然而，你应该把应用程序的屏幕截图放置到苹果公司提供的设备图形上，而不是直接使用应用程序运行在实际设备上时所拍摄下来的照片。

不要把苹果公司iOS设备的图形和其他的移动设备图形一起使用。

不像App Store的图标，使用设备图形对背景有严格的要求：只有白色是可以接受的背景色。

不要把任何的宣传资料或者图形放在iOS设备图形的屏幕区域。此屏幕区域唯一可以接受的图形是你的应用程序在设备或者模拟器上的屏幕截图。

和App Store图标一样，不能对设备图形做任何的修改，除了把应用程序的屏幕截图放置在设备图形的屏幕区域。禁止的修改包括：修改颜色、选择、添加或者删除图形上的任何元素（包括iOS状态条），或者重新排列组合其中的任何元素。

如果你有任何问题，请参考苹果公司的App Marketing and Identity Guidelines for Developers查阅更多的信息。


使用苹果公司认可的语言表达规范


即使在书写你的应用程序描述说明，苹果公司也有一些关于如何做的意见。例如，如果你的应用叫做AweSome MegaApp，你可以在你的宣传资料上叫它为AweSome MegaApp for iPhone而不是iPhone AweSome MegaApp。

苹果公司还很挑剔你是如何使用术语App Store。尽管它在iTunes里，但不允许你加上描述，比如iTunes App Store或者iPhone App Store。只能是App Store，并建议你说“available in the App Store”或者“download from the App Store”。有趣的是，苹果公司不允许App Store被翻译成其他的语言，即使在用于其他语言的宣传资料中。

它是App Store，而且只能是保持App Store不变。

还有，不要在你的宣传资料上提到苹果公司的产品名称，除了描述应用程序兼容哪些设备时。并且要注意iPod touch的touch首字母t需要小写。

我提到过苹果公司注重细节吗？

苹果公司的一些语言表达规范描述得有点乏味，我希望这里提到的是对它们的最重要的要求的介绍。我鼓励你通过检查苹果公司的iOS Dev Center的市场营销资源，以便获取更多的细节和建议用法。


使用苹果公司认可的字体


最后，别以为苹果公司对你用在宣传资料上的字体没有任何使用意见——它有的。

幸运的是，规则很简单：你被禁止使用Myriad字体的任何版本，因为苹果公司自己使用了Myriad字体的一个版本用来宣传他们的企业，所以他们不想让你的宣传混淆他们的。很公平，尽管对我们来说不利（因为Myriad是一个相当漂亮的字体）。


11.3 设计应用程序的市场营销


事实上，App Store已经拥有超过250000个应用程序。这意味着其中鱼龙混杂，而且当前是大众购买本土手机应用程序的一个非常重要的手段。没有其他的那个移动设备的应用程序商店有这么多的产品和顾客。这对iOS应用程序设计师来说是好消息。

但是超过250000的应用程序也意味着你自己的应用程序一旦到了App Store就像是沧海一粟，淹没在应用程序的海洋里。取决于你的应用程序能做什么，它很可能有很强的竞争力。也取决于它在App Store里是如何分类和定位的，它可能会有成千上万或者只是屈指可数的下载量。对iOS应用程序设计师而言，这是App Store的缺点所在。

当然，成功是由给定的应用程序的目的和范围定义的。一个非常专门化的应用程序可能是只为很少的用户设计的。我所设计的大部分都属于这一类别。尽管如此，我仍然希望我的目标受众能找到它。使用网络是把消息发布出去的一个很有价值的工具。

因此，无论是针对所有iOS设备用户的通用或者是具有广泛吸引力的应用程序，还是针对非常特别的用户的应用程序，想要找一个曝光的途径，都可以考虑网络在线传播这个方式。


为应用程序设计一个网站


苹果公司要求任何提交给App Store审核的应用都需要一个URL。这个URL可以是博客，或者个人网站，或者你的老板的网站，或者你所属公司的网站——但是它必须是一个真实的网站。

我们要清醒地认识到，对于你的应用程序而言，宣传总是多多益善的。一个应用程序网站（或者网页）可以使你的应用程序“更真实”，它能更快速地传达给人们应用程序能做什么，而且比App Store能展示更多的信息。

我没有自诩为应用程序营销大师，尽管我做过几年的营销工作（但那是前一阵子，不是在这个行业）。不过，我很高兴和大家分享一些建议，这些建议大多数来自我自己公司的网站www.aesthetesoftware.com （图11.3）。

[image: figure_0213_0113]


图11.3 Aesthete Software, LLC的公司网站

有关这个网站以及它是如何营销我设计的应用程序的，下面是我得出的一些结论。

Aesthete Software、LLC的品牌化非常一致。商标的细节（字体、颜色以及空间布局）在网站和App Store里应用程序的图形以及应用程序本身的图标非常一致。

我尽我所能维持一个吸引人目光的主页，通常是用新鲜的新闻或者是大幅图像搭配简短的资讯。

此网站的导航一直很简洁。我开辟了apps、consulting、workshops以及本书这几个栏目。

保持网站的更新方法简单和容易访问，我决定使用基于网页的内容管理系统。它使我可以在任何地方只要能访问网络就可以添加和修订内容。

我在网站整合了Twitter订阅功能，所以即使网站主页最近没有更新（我可能在忙于其他的事情），还是会有源源不断的内容流入网页的栏目里（假设我一直在Twitter上）。

总之，我鼓励你在传播和宣传你设计的任何应用程序时借鉴苹果公司的方法。利用一致性的优点：你不仅是创造了一个应用程序，你还在创建一个新的品牌。读一下有关品牌的资料你就会理解什么是“管理品牌”了，因为，你和你的同事将需要巧妙地和持续不断地传递你的应用程序的功能以及它所适合的用户群。

如果你正在创建系列的应用程序，一定要计划好如何将它们在视觉和文本上保持整体一致性。这会给你和你的公司、应用程序、应用程序的视觉增加美誉度，否则效果相反。


创建应用程序社交媒体通道


如今，App Store和网站只是传播途径中的两个而已。社交网络承载了当今网络交流的大量工作——而且我敢肯定不必我告诉你这件事。你可能早就已经访问过Facebook或者Twitter了，甚至此时此刻你还可能一边在读本书一边正在线上。注意：关于使用社交网络来传播应用程序我有几句话要说。

为你的应用程序创建一个Facebook页面，Twitter账号或者其他的社交媒体通道时，要牢记的最重要的事情是：创建只是非常简单的部分。请看我为应用程序创建的Twitter账号（图11.4）。

[image: figure_0215_0114]


图11.4 Aesthete Software的Twitter账号

对于社交网络媒体，首先我得给出我最好的建议“听我的谏言，而不是学我重蹈覆辙”。尽管有时我在社交网络上非常活跃，但在其他时候就冷落了它。因为这不像只是创建社交媒体通道那么简单，维护以及把它做好是相当困难的。

困难倒不是技术问题，而是行为准则。如果说网站上的内容几天或者几周过期的话，那么社交网络媒体通道的内容几个小时就过期了。

更新什么社交网络内容呢？应用程序新的内容？版本更新？这样的社交网络内容很好。当你喝卡布其诺咖啡时吃什么样的松饼？最好不要在社交网络上发布这样的内容。请记住，如果为你的应用程序建立了新的社交网络通道，你的内容最好是和你的应用程序的事务相关的。过多无关的信息会让人觉得你并不需要这个社交网络通道。

此外，我发现我的应用程序用户几乎很少会活跃在社交网络上，至少工作时不会。所以，在开始着手社区网络传播之前先了解应用程序用户对社交网络的使用情况（这当然需要技巧和一定的时间）。

关于如何把社交网络媒体变为自己的优势，有很多这样的建议。这里我不想赘述。我想鼓励你为你的应用程序考虑社交网络媒体，但也提醒你不要把它当成成功的灵丹妙药。采用社交网络媒体就像马拉松训练或者酿酒：它固有的特性决定了这件事需要时间，不能操之过急，因为你需要时间来建立受众，一个社会人角色，以及你的受众能学会去期待和去依赖的沟通模式。

因此，务必考虑这个方式，但是必须要谨慎考虑。


通过应用程序升级来传播和宣传


你可能没有想过太多，但是你从App Store收到的来自应用程序设计者的升级消息也是应用程序市场营销的一种形式。升级消息的内容和格式非常多变，而且有时你可能仅仅是跳过了这些信息。是什么决定了这些升级消息能很好地宣传应用程序，以及是什么让它们适得其反？

不论是好还是坏，在他们下载了免费的版本或者已经购买了付费版本后，这些升级消息成了你和你的用户最直接的沟通方式。图11.5展示了升级消息的一个例子。
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图11.5 在iPhone上的App Store里查看Lost it!的一个升级消息

下面是这个消息的一些优点。

它有一个友好的，谈话式的语气，就像升级在和你说话。

内容细致而深入。

有连接到应用程序网站的URL链接。

此消息也有一些缺点。

它篇幅很长。

里面的要点相当冗长。

作为对比，图11.6展示了另外一个应用程序Pandora的升级消息。

这个例子的优点很明显：要点简单而亲切，内容也不太多，所以它们肯定会被阅读。另一方面，只使用了不到百分之三十的可视屏幕（更别提采用滚动条的屏幕，这样就有更多的空间）。是不是错过了与用户建立沟通关系的机会呢？
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图11.6 在iPhone上的App Store里查看Pandora的一个升级消息

我认为是的。

关于使用应用程序升级消息，以下是我的一些建议。

学习上面这两个例子的教训，综合这两个极端的情况。要友好，细致，但是要精简。保持单个的要点简短。

始终使用一个单词作为一项的要点，并始终在每个之间插入空格。如果你不这样做，你的要点就会糅合成巨大的一团，人们就会忽略它。

尽量把升级消息的文本保持在一个iPhone屏幕里。大约有18行文本（每行大约有50个字符）。不要因为iPad的屏幕很大，就试图把iPad应用程序升级消息变得很长。

借升级消息提醒用户使用电子邮件给你反馈或者建议，或者在App Store里给你的应用程序评价和打分。

也就是说，使它更像图11.7所示的例子。
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图11.7 在iPhone上的App Store里查看Triplt的一个升级消息

这样难得的机会你需要充满创意，与你的用户保持沟通，以及营销新的或者升级的特征给他们。如果你能简明扼要，内容丰富并且友好，那么你的应用程序的升级消息将会提升你和应用程序的声誉，并有助于你的用户把它介绍给其他人。


11.4 小结


本章你学到了如下内容。

考虑你在App Store里的身份：你自己、你的公司、你的老板或者企业，或者你的客户。

使用Available on the App Store图标和苹果公司提供的设备图像（并且正确地使用它们）。

遵循苹果公司的市场营销的文字规范指南，以及为何不能使用Myriad字体来排版你的文本。

为你的应用程序创建网站以及社交网络媒体通道，作为你与用户的沟通渠道，并且增加你的应用程序在App Store之外的曝光率。

书写应用程序的升级消息，使之清晰，简洁，可读性强，有用——增强你与用户之间的关系。

现在，你几乎已经走过了iOS应用程序设计的整个旅程：从获取需要的应用程序设计工具，到学习iOS用户界面接口和用户体验，到尝试设计基于内容的各种应用程序的技术。本章通过讲解市场准则和技巧，把你送向终点线：通过iTunes App Store发布你的应用程序。



第12章 配置和发布应用程序


应用程序设计开发之旅从设计的大局观开始，到进行应用程序设计工作的主要工具和方法，最后花了数章详细探讨了使用网页标准以及NimbleKit的Objective-C代码框架，以及以内容为重点的设计方法来设计应用程序。

所以，到你快要完成一个应用程序的制作，开始考虑测试、发布和销售的时候，你该做些什么呢？

这就是本章将要讲述的内容。“本地化”和设计Objectiv-C iOS应用程序主要的原因之一是为了苹果公司的iTunes软件和分销渠道。iTunes Connect是苹果公司数字市场的接口，而iOS Dev Center是寻求如何利用iTunes Connect的技术资源的地方。


12.1 使用iOSDevCenter


自从推出iPad和iPhone4，iOS Dev Center增加了很多新的技术内容（当然一直有大量关于iPod touch的信息）。Dev Center是一个大型的、包含信息、资源、以及旨在支持应用程序设计师工作的论坛的门户网站。本书不会试图对iOS Dev Center面面俱到地讲解——那将需要几本书才能做到，实际上那样做只会在有趣的地方闲逛一下，就像你在某个商场闲逛一样。相反，我将会集中精力讨论两个关键的地方：iOS Provisioning Portal和iTunes Connect。


使用iOS Provisioning Portal


iOS Provisioning Portal是你为任何iOS设备配置应用程序的地方。我将逐步指导你进行这个过程，虽然有时候很冗长。

准备和发布应用程序的过程如此冗长的原因可以归结为一个词：安全。至少，这个正是我被告知的，也是我选择去相信的东西，这些东西会避免当我处理那些必须处理的事务时发疯。

不过，当系统是围绕一套数字序列号或者证书而设计时，这就相当有意义了，它识别了参与这一过程的每个重要的部分：你、你的应用程序和你的设备。这些证书和认证过程会使其他人在不经你的允许时很难测试或者发布你的应用程序。由于数字文件是那么地容易被复制，所以我们需要感谢这一安全措施。

另一方面，这一过程需要一定数量的试验（通常是调试）或者一些容易使用的文档才能正常运转。虽然你不想做过多的试验，但在iOS Dev Center找到的文档恐怕不那么“浅显易懂”（事实上，它甚至不总是最新的版本）。

所以本章就应势而生了。


申请和安装证书


为了在苹果公司的移动设备（即除模拟器之外的任何设备）上运行应用程序，该应用程序必须要用从iOS Provisioning Portal获取的有效证书签名。为了在你自己的设备（或者其他任何你能使用的设备）上运行，你将需要development certificate。而为了让用户从iTunes App Store下载的应用程序能运行在他们的设备上，则需要distribution certificate。

第一步是在你的Mac电脑上使用Keychain Access应用程序生成Certificate Signing Request(CSR)。如果你不知道这个应用程序，它在Applications > Utilities。

当你打开Keychain Access后，打开应用程序的主菜单选择Preferences。点击Certificates选项卡，然后确保前两个选项设置成Off （图12.1）。
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图12.1 Keychain Access的Certificates Preferences

确认这些选项后，回到应用程序的主菜单，并选择Certificate Assistant，再选择Request a Certificate from a Certificate Authority（图12.2）。

[image: figure_0224_0119]


图12.2 Request a Certificate from a Certificate Authority

尽管你需要在最上面输入电子邮件地址，但是这里的电子邮件地址并不会真正使用。不过你必须要保持这里的名字和你当初注册苹果公司Developer ID时完全一样。你还需要选择Saved to disk和Let me specify key pair information（图12.3）。
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图12.3 Certificate Assistant


注意


你问我知道这些设置的意思吗？不，完全不知道——但是你如果想知道，可以在Dev Center去查阅一下它们是什么意思。

然后会提示你保存Certificate Signing Request（注意保存的地点！），此时会出现图12.4所示的界面。确保内容如下所示，Key Size是2048 bits，以及Algorithm设置成RSA。点击Continue。

[image: figure_0225_0121]


图12.4 保存你的CSR并且核查Key Size和Algorithm的设置

保存文件后，你将会很自豪，因为你拥有了一个唯一的东西：有着很长扩展名（.certsigningrequest）的一个小文件（4KB）。现在你可以登录iOS Provisioning Portal了，来到Certificates and Development，然后单击Add Certificate。


注意 关于发布证书的注意事项


申请和生成发布证书的过程几乎一样。重复上面这些过程，只是在Certificates下面选择Distribution选项卡。

一旦你的开发证书被核准了，你就会看到图12.5所示的界面，指示你可以下载该证书了。
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图12.5 祝贺——你有开发证书了！

一旦你下载好文件，把它拖曳到Keychain Access应用程序的图标上以便安装。

这个步骤之后，你就能够创建和下载应用程序配置证书了（在下一节讲述）。如果你想要申请、下载和安装发布证书，以便通过iTunes App Store发布应用程序给用户使用，那么你需要重复上面这个过程。当你有了provisioning和distibution证书后，当浏览你的证书时，Keychain Access应该像这样（如图12.6所示）。
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图12.6 Keychain Access的Provisioning和development证书

请注意另外还需要从iOS Dev Center下载重要的一项：苹果公司 Worldwide Developer Relations Certification Authority certificate（有些文档中叫做WWDR intermediate certificate）。

最后，请注意，这些证书有时很难管理。例如当我的开发证书过期时（它们的有效期是一年，和常规的Developer Program的年费是绑定在一起的），我就碰到过这个问题。申请一个新的、下载、安装都很容易。但是令我吃惊的是，旧的证书仍旧在Keychain Access里，干扰新的证书的识别。我不得不在Keychain Access的Certificates和My Certificates下面四处寻找，直到找到并删除它。

所以当心：在一个地方删除了一个证书，并代表从你的系统中把它完全删除掉了。当你排除证书问题的故障时，在My Certificates和Certificates两个地方都检查一下。


使用Development Provisioning Assistant


这里我要花一点时间来感谢苹果公司对工艺的改进，因为Development Provisioning Assistant（如图12.7）是Dev Center的一个很好的补充。它能很好地帮助你从在模拟器上测试新的应用程序到在设备上测试，最后通过iTunes Connect发布应用程序。

本节讨论它是如何工作的。
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图12.7 Development Provisioning Assistant


创建应用程序ID


Assistant的第一印象相当好看和友好（欢迎使用它，事实上是的！）。正如我上面提到的，屏幕解释了数字证书如何匹配合适的开发者和合适的应用程序，以及合适的设备。我们仅仅讨论development certificate过程，所以接下来我们创建一个应用程序ID。应用程序ID本身不是你下载的证书，它只是一个表示名称的字符串，供Dev Center使用，以及最终供iTunes Connect以及iTunes App Store使用来标识你的应用程序。

根据Assistant的提示，我们选择Create a New App ID，然后就得到图12.8所示的界面。
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图12.8 创建一个新的App ID

一定要根据你自己的意图给ID指定一个简明的名字——这个名字不是特别重要。例如，我开发的一些应用程序有很长的名称，但是我想给它一个缩写的ID。只有字母、数字和空格可以作为ID。


选择一个苹果公司的设备


创建了新的App ID后，你已经拥有构成应用程序provisioning profile的三个数字部件中的两个了（即development certificate和App ID）。这有点类似一个冒险故事，你需要收集缺失的物体，一旦都收集完毕，把它们融合在一起，然后能给你神奇的力量。

并且，就像你发现的，这个过程几乎就是冒险。

当Assistant提示你选择一个设备，选择Assign a New Apple Device，然后你就得到图12.9所示的界面。
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图12.9 创建新设备的描述

设备的描述本身应该是简短和简单的词语（“My iPhone4”就可以），然后你需要获取设备ID，然后填到表单里。有两个方法可以获取设备ID。

把设备连接到iTunes，然后在Summary界面点击序列号。将会显示设备ID，虽然这里叫做标识号（UDID）。

连接设备到Xcode，在Organizer窗口的Device > Summary寻找标识号。实际上这是较为容易获得设备ID的方式，因为Xcode可以让你选择并复制它（而iTunes则不可以）。

完成设备设定之后，Assistant将验证我们之前创建的development certificate。


命名，生成，以及下载provisioning profile


现在Assistant显示了三个申请的物品，当融合后，它们将赋予你神奇的超能力——或者，再不济也有在设备上安装和测试你的应用程序的能力（图12.10）。
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图12.10 浏览你的App ID，设备，以及证书名

现在应该显示一个绿色的勾，核实已经创建成功provisioning profile。点击Continue下载它。

接下来你将看到给你的档案（profile）指定描述的界面。再次，要求简洁而有描述性。你将会在Xcode设置中使用到这个描述名——随着时间的推移，你可能会有多个应用程序和设备用它来测试。我经常用组合来指定这个描述名，例如“App1 iPhone dev”。这将帮助我根据应用程序名称，设备，以及是用于development还是distribution来区分我的档案。

给你的档案输入描述名后，继续按照界面提示把档案下载下来，并且安装到Xcode（下载后，这是个以.mobileprovision为扩展名的文件，把它拖曳到Xcode的图标上，这是最简单的安装方法）。

现在，你已经做好在设备上安装和测试应用程序的准备了！而在设备上安装和测试应用程序这一过程在第3章的“在设备上配置和测试（调试模式）”一节详述过。


12.2 使用iTunesConnect



注意：发布证书


请注意，只有当你申请、下载和安装了发布证书，才能进行下面的步骤。如你还没有，回到本章最前面的申请和安装证书一节。

你的应用程序经过在一个或者两个设备（多多益善）上测试和调优后，随着所有你的其他要素安排合理（我们在本章节将会介绍它们中的一些），你可能急切地希望它能走向世界。

这意味着你已经准备要发布应用程序了，你也准备好要开始使用iTunes Connect了。


再见provisioning assistant，你好 Provisioning Portal


不像为应用程序开发的provisioning assistant，不存在distribution provisioning，我猜测这是因为大多数的步骤已经完成了，所以没有必要使用这个类似的工具。毕竟，你已经有了development certificate和App ID，而发布到iTunes不需要涉及到类似开发测试需要的某个特殊的设备ID，发布的应用程序是需要你授权全世界的设备使用的。所以最后的步骤是生成distribution provisioning profile。

为此，回到iOS Dev Center的iOS Provisioning Portal。点击Provisioning再点击Distribution选项卡。选择New Profile，然后你就会看到图12.11所示的画面。
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图12.11 为你的应用程序创建一个iPhone distribution provisioning profile

（苹果公司在网页上说只能在iPhone工程中使用，别理它——实际上distribution provisioning profile在iPod touch和iPad上也能工作！）

选择App Store作为应用程序发布的方法。给你的档案起一个名称，类似于给你的开发档案起名。再次，我使用后缀是“Dist”的名称，这有助于我在Xcode的organizer里区分它。你将会看到发布证书列在这一行下面，现在你所有要做的事情是选择相应的App ID，这个App ID是你创建development provisioning过程中创建的。点击提交后，你将返回到Distribution Provisioning选项卡的主页，这时在列表里你就会看到新创建的distribution provisioning profile。

新档案的最右一栏起初是空白的。但当你刷新一下页面，就会出现下载按钮。点击它下载档案文件，把这个还热乎着的文件拖曳到Xcode，它应该就显示在你的Organizer里。到此你已经做好准备打包和发布你的应用程序了。

这一过程在第3章的“构建和提交（发布）”一节详述过。


12.3 添加和管理应用程序


现在到你击鼓奏乐的时刻了：生成你的二进制应用程序后（在第3章讲述过），你该提交你的应用程序到苹果公司审核以及发布到iTunes App Store。

是的，最后时刻来临了！

为此，来到itunesconnect.apple.com，使用你的Apple Developer ID，也是在iOS Dev Center使用的相同的ID登录这个网站。你将会看到一个画面，有数个选项包含Sales和Trends（当人们开始查找你的应用软件时，这个将变成你最喜欢访问的地点），Contracts，Tax以及Banking Information（在提交你的第一个应用程序之前有几个重要的选项需要完成），Financial Reports（如果你决定销售你的应用程序而不是免费发布，这将是你另一个最喜欢访问的地方，因为它记录了苹果公司支付给你的款项），管理其他用户的一些其他的类别，以及促销代码。

完成Contracts、Tax以及Banking Information的步骤后，点击Manage Your Applications后，你将开始应用程序提交的过程。现在点击在画面左上角的蓝色Add New Application按钮。

你看到的第一个画面是App Information屏幕（图12.12）。
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图12.12 为你的应用程序提供信息

第一个域是App Name，这是你将在iTunes App Store里显示的名称。这个名字不需要和你实际的应用程序名字相同，尽管它应该尽量接近。例如，如果你的应用程序名是“Hello World”，而你的公司名是da Vinci Design,Inc.，你可能想利用你的祖先Leonardo da Vinci的关系，给你的应用程序名称为“Hello World(da Vinci)”，从而当它显示在iTunes的搜索结果里时，“da Vinci”会吸引人们的注意。

除了这么小小的改变，App Name应该和你的应用程序名一致。

下一个域是SKU Number，可以是任何你想要的。如果你是为客户开发应用程序，而且他们有特定的系统为公司生成SKU号码，你将会使用这个号码来适应他们的销售系统。不过，除了这些客户方面的需求，苹果公司对这个域没有特别的指导方针。

App Information的最后一个项是Bundle ID。使用下拉菜单选择你第一次使用Development Provisioning Assistant创建你的应用的provisioning profile时创建的bundle ID。还要注意这个ID应该看起来相当熟悉，因为它和你的应用的Info.plist文件里的bundle ID域匹配（如果不是，iTunes Connect将不会接受你的二进制文件）。

点击Continue之后，你将会看到图12.13所示的Rights and Pricing界面。

审核应用程序所需要的时间千差万别（就我自己来说，这个过程短则2天，长则达3周）。这里需要知道的重要事情是Availability Data可以设置成现在（即今天的日期），这意味着一旦你的应用通过审核则会立刻上架销售，因为这个日期明显会在设置成今天的availability date之后。或者，如果是未来有一系列的企业营销或者公关活动在发布应用程序前要举行，那么你就要设置成相应的日期。
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图12.13 为你的应用程序设置rights和pricing

Price Tier有点奇怪，因为Tier 1是真的$1（或者，技术上是$0.99）。在下拉菜单里，最高一级是Tier 85，如果你设定提交的应用程序定价$84.99，它实际上就移动到这个级别。我希望你能发邮件告诉我你是如何简化选择这一级别的过程的。

如果你要把一个应用程序定价定得更高呢？（是的，超过这里可以选择的最高值。）很明显，你需要给苹果公司打电话，以便特殊处理——我不知道如何提交一个定价超过下拉菜单最高一级的应用程序。

Discount for Educational Institutions复选框使得学校、学院和大学能以百分之五十的折扣大量购买你的应用程序。如果你对这个机会感兴趣，请在苹果公司的网站阅读更多有关于它的信息，然后选上这个复选框。

完成这个页面后，点击Continue按钮，Version Information界面将会显示（图12.14）。

这个页面有大量的信息，你需要很仔细回答。有些项目例如版本号、版权、电子邮件地址以及支持的URL对你来说是很容易回答的。同样，在中间部位的评价一节是客观选择题，也相当直观。

有一些项目对你在iTunes App Store里定位和营销应用程序是至关重要的。考虑应用程序的描述：如何描述既能吸引人又简洁的文字来抓住潜在的用户？要描述哪些关键的特征从而使你的应用程序更有竞争力？如何与那些类似的应用程序区别开来？
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图12.14 为你的应用程序提供版本信息


注意Version Information——现在可以编辑了


一个重要的细节要注意，你可以在稍后编辑描述和其他项目。这是一项新功能，在之前的iTunes Connect版本，改变应用程序描述的唯一机会是在你提交升级版本时！

和描述同等重要的，或许还更重要是类别和关键字。因为如果你不仔细地选择它们，人们是搜索不到你的应用程序的。

可用的类别如图12.15所示。
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图12.15 为你的应用程序决定类别

请注意，除了一个主要类别，还有一个可选的次要类别（两者里的可选项是相同的）。我推荐也使用次要类别，尤其是当你的应用程序不是刚好适合一个类别——至少，当使用了次要类别时，你可以让你应用程序的适用范围扩大一倍，也意味着更多的用户！

关键字也同等重要，这里有另一个关键点要注意：应用程序的描述显然不是用于iTunes搜索的（至少，这是苹果公司的工程师在2010年全球开发者大会上说的）。因此，这意味着即使重要的关键词已经包含在你的描述中了，它们还需要输入到关键词域，才能被iTunes App Store的购物者搜索到。


注意Version Information——一些可以编辑，一些则不行


一个重要的细节要注意，你可以在稍后编辑描述和最后的升级信息。但是，你不能稍后编辑类别和关键词！不行！应该非常谨慎地选择它们，因为当你把应用程序提交给苹果公司审核后，就不能再编辑它们了。

在完成类别和关键词后，你可能会接受苹果公司提供的标准的终端用户授权协议（EULA），除非你想雇一个律师然后撰写自己的。我不想说苹果公司提供的EULA很完美，没有改进的余地，但是我一直把它使用于我的应用程序。

最后要完成的任务是上传iTunes App Store图标文件和应用程序屏幕截图。为了保持一致，我推荐使用PNG格式的图片，就像应用程序图标本身使用的。不过iTunes也接受JPG和TIF格式的图片，只要它们是72&nbsp;dpi，RGBA颜色格式，二维的，以及没有使用透明色。还有，图片的文件名也没有要求。表12.1列出了尺寸大小规格。

表12.1 iTunes app图标和屏幕截图的尺寸规格
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表12.1的屏幕截图假设你显示了状态栏，这在iPhone、iPod touch是20像素的高度，在iPad和iPhone 4是40像素高度。我推荐这样做是因为我发现状态条会分散屏幕截图的注意力：几乎每个应用程序都显示它，所以它不能作为一个特征。我曾错误地上传过带有状态条的屏幕截图，它不会导致世界末日，淡定。只需要意识到，当你这么做时，高度会大于表12.1中所列的（例如 iPhone纵向屏幕时是：320像素×480像素）。

另外，如果是桌面型或者是笔记本型Mac电脑的iTunes App Store里，纵向和横向的屏幕截图会同时以正确的方向显示。但要在iPhone或者iPod touch上的App Store里浏览横屏的屏幕截图，则需要旋转设备到横屏方向。换句话说，横屏屏幕截图在这些设备上不会旋转和缩放。

在提交了版本信息后，就会得到你的信息的概要画面。这时，你可以离开和返回，或者等一会儿，然后刷新页面，就会出现一个蓝色的Ready to Load Binary按钮。回答几个问题之后，就会提示你使用Application Loader。如果你下载和安装了iOS SDK 3.2或者更新的版本，在你的Mac机上就已经有了（在Developer > Applications > Utilities）。运行它，就会出现Choose an Application（图12.16）。
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图12.16 使用Application Loader，你的Mac机上的属于iOS SDK的一个小的帮助应用程序

然后就会问你是否在iOS4上测试过这个二进制文件（如果你使用的是最新的SDK，并且在iPhone4模拟器或者iPhone4设备上测试过，那么回答“是”）。一旦你选择了使用Xcode构建的应用程序的二进制文件（它在你的应用程序文件的主目录的 build > Distribution-iphoneos目录下，它应该被压缩成name.app.zip形式），Applicaiton Loader将为你向iTunes Connect提交它。

就是这样了——你完成了！现在你所要做的事情就是不停地登录iTunes Connect（或者检查iTunes App Store），查看你的应用何时通过审核并可用。


12.4 小结


哎呀！本章在Apple Developer 安全和应用程序市场营销方面基本上授予了你硕士学位。我希望本文档填补了当初我学习这些过程和阅读苹果公司相关文档时发现的一些空白——如果不是这样的话，我觉得把它们集中在一个地方也非常有用。本章主要内容如下。

使用Mac机的Keychain Access和Certificate Assistant应用程序生成Certificate Signing Requests（CSRs）。

逐步学习了从CSRs到iOS Provisioning Portal到创建development和distribution certificates。

在Keychain Access中下载和安装这些证书，以及Apple WorldwideDeveloper Relations Certification Authority certificate (WWDR intermediate)。

创建App ID，为development provisioning选择苹果公司的设备。

提交应用程序信息、版本信息、应用程序图标、屏幕截图以及二进制文件到iTunes Connect。

你做到了！你探索了怎么用网页标准和NimbleKit来设计本地的iOS应用程序，学到了一些有用的UI和UX使用建议，HTML5和CSS3的知识以及一些NimbleKit的替代开发框架。

在着手设计开发自己的项目之前，请阅读关于内容策略，规划以及可用性（附录A）。这些主题不适合加入到其他章节讨论的开发流程中，但是在开始你自己的应用程序设计和开发冒险之旅之前最好先阅读它。



附录 附加指导原则


接下来的内容是关乎项目成败的3个附加的主题：内容策略、应用程序规划和应用程序可用性。

原本我是想把这些作为短小的章节分散于全书中，就好像主菜之外的汤。它们是你应该在设计和开发应用程序时时刻要牢记的广泛和统一的原则。

麻烦的是，它们都是同等重要的。而本书的其余部分是建立一个设计和开发流程：从准备、到构建、到发布。因此，如果在全书中穿插这些附加的章节会给人以错误的暗示，插入这些章节的开发阶段会被错误地认为是整个工程的最后阶段。

因此，附录有点诡异：它是本书的尾声，但是你可以（甚至说是应该）最先阅读它。而且，你应该从最初的准备阶段到最后的设计开发以及发布阶段，甚至包括应用程序的后期维护阶段都需要牢记它。

从某种意义上来说，把它放在本书的结尾处也是合适的。良好的内容策略、规划以及可用性是设计的终极目的。

所以，这是最后的内容了。


内容策略


内容。我们网页设计师经常为如何处理内容而头疼，脑海中快速浮现这样的情景。

对内容漠不关心的设计师：这样的人总是把内容的责任推给其他人，其他的任何人。真见鬼！因为我们还有很多的事情要做，例如信息层次（好，这样含糊的内容）、导航、网站结构、网页布局以及有无法言说但又无比重要的外观和感觉。

Lorum lpsum先生或者女士：这是一个假装对内容感兴趣的设计师。但是，真的感兴趣还是假的？

我是文艺复兴设计师：这样的人对交给他的任何内容都有自信说能搞定。这有多难呢？特别是把编辑器的拼写和语法检查功能打开的时候。

对网页内容来说，这些态度会让我们躲避追求高品质、以用户为重点以及以组织为重点的责任。当然，我们喜欢认为自己专注于做自己该做的——设计——但是实际情况是，如果我们对内容存有偏见，那么我们并没有真正专注于设计。

而且，如果把这些坏习惯带到iOS应用程序设计中，会比在网站中的情况更糟糕。正如你已经了解到的，移动应用程序中只有很多小的空间和界面可以设计。你根本没法奢侈地说：“嗯，我已经完成了所有的设计工作——你应付内容，并且准备好了的话告诉我一声。”

除非你的应用是一个游戏，否则你的移动应用就是内容。

这意味着你需要一个内容策略。

幸运的是，到如今，内容策略渐渐地成为设计项目一个重要的组成部分了。在这一领域有卓越贡献的其中一个人是Kristina Halvorson，他给我们写了一本精彩的书，叫做Content Strategy for the Web。1如果有哪一本专注内容设计的书一定要读的话，那就是它了。同时，它的一些课程可以帮助我们设计iOS应用程序，这些课程发布在App Store。


少即是多


是伟大的德国现代建筑师Ludwig Mies van der Rohe普及了格言“少即是多”吗？

嗯，你说的对。不过，是Kristina Halvorson把它应用到网站和其他数字媒体上的。

但是当涉及媒体时，我们需要做的事情是更加注重自己的行为，这时，是否真的需要一个作家或者顾问来告诉我们这一点？一个经典案例的确可以提醒我们一些众所周知的道理。

想一想我们每天都要做的涉及到少量内容的和冗长内容的事情。

几乎每天，我们都会读文本信息和电子邮件，检查社交网络，浏览一些网站，可能是报纸的一部分，如果我们有空闲时间，也许会看一两个电视节目，一般是半小时或者一小时的时间。

不是每天都做的事情：读一整本书（或者只是其中的一部分），看一部电影，或者在电视上看一部集数较少的电视剧，去戏院。

虽然有些会涉及到费用问题，但是大部分是因为时间和精力的原因。看一部完整的电影需要很多时间，所以不能每天都发生，而且一部电影需要有相当的吸引力，才会让我们在忙碌的生活中挤时间去看。

因此，用很多短小的内容组成我们媒体的消费品，是个好想法。少的确就是多。

Halvorson把它应用于网站。而我也把它应用在应用程序设计和开发中。

较少的内容更加友好：和良好设计的网站相比，由于我们的媒体习惯，应用程序能更好地传递它的内容。如果面对要花费很多时间的内容，人们就会快速地略过。

较少的内容更容易管理：让我们假设你的应用程序的一个很重要的特征是它是离线的，所以它不需要网络连接。这意味着所有的内容都得包含在应用程序里。那么升级应用程序内容的时间表是什么？你和你的内容经理都认可这个时间表吗？

较少的内容花费较少的维护费用：维护你的内容是需要成本的。可能需要为编辑器付费；或者是业主/客户/作家撰写和评价所花费的时间；或者是为客户升级内容的费用。无论是哪种情况，预先创建大量的内容都不只是一次的问题，而是一个持续的问题。

我在这里不是想恐吓你不要设计内容丰富的应用程序。当然，一些参考用途的应用程序的价值就是广度和深度。如果内容是有价值的，那么内容越多价值就越高。只是要明白，每个人都很匆忙，我们只需要长期持续地提供他们适当的内容。考虑建立编辑行事日历来管理这些问题。


维护过程


除了尺寸和时间表问题，应用程序内容的维护过程因多种因素而变化。

iTunes Connect缺少一个漂亮的内容管理模块，所以如果你的内容驻留在应用程序（而不是在线的），那么你的内容管理系统就是Xcode，加上你选择的编辑器——在你的笔记本型或者桌面型Mac上。举一些我和内容提供者合作的一些参考类型的应用程序，我们总是在合作者想要的时间之后发布应用程序的升级版本。

这是因为，大多数情况下，我的合作者是出版商，App Store就是他的书店，而我就是开着印刷机印刷，呃，我的意思是Xcode。

所以，如果我的合作者想要应用程序升级版本在6月1日可用，我需要预算一些时间等待苹果公司审核这个升级版本（因为他们审核升级版本就像审核新应用程序一样，虽然好像会快那一点点）。凭我的经验，需要2周左右的审核时间。

然后，我加上把升级的内容作出HTML和新图片等所需要的时间。

然后，我为一些奇怪的问题增加一些缓冲时间。

然后，我再把时程往上取整，只是为了更加稳妥。

最后，我向我的合作者强调，任何的改变越是提早告诉我，就会帮助我越早提交升级版本（这很难实行，但是很值得尝试）。

在线传递内容的应用程序的维护过程可能会更简单或者也可能更复杂——它实际上依赖于角色和责任。例如，如果通过Twitter订阅来产生应用程序内容，那么由谁来维护Twitter的账号？多频繁？内容是非常精致组织的还是倾向随意和休闲的。

通过无处不在的工具例如Twitter来维护内容的好处是，任何人在任何地方都可以做。这是一件好事。

但是正如大多数人都知道的，即使是社交网络媒体，你仍然需要一个计划，以及让这个过程尽可能高效。如果宣称在特定时间提供新鲜的内容，那么你最好是按时提交新的内容。而且，如果“你”是一个团队，是否每个人都认可谁是负责人？

最后，请记住，应用程序的内容更新后，也可能会导致需要更新App Store里的屏幕截图，以及更新应用程序的配套网站。请问你的维护计划涵盖了所有的这些吗？

它应该要包含这些。


专注且设身处地，但别草木皆兵


Halvorson的一个同事Erin Anderson指了条路，一条能平衡管理各种内容的路。管理iOS应用程序内容时，需要专注且设身处地，但别草木皆兵。

聪明。但是它到底是什么意思？

正如Anderson提醒我们的“你的内容不能在任何时候都能取悦所有人”2
 ，以客户为中心的设计师和内容提供者常常碰到的麻烦是，我们试图让所有的客户或者用户在任何时候都高兴。

但是如何采用这一似乎合乎逻辑的结论，它很快就会变得不合逻辑，特别是如果我们过多地关注App Store的打分和评价（想一想客户是如何在公共场合狂欢和咆哮的）。

当我们在App Store（或者通过电子邮件）阅读到有建设性的批评时，很显然，我们应该关注并且采取行动。但是一定要遵守内容策略，即我们要试图让大多数人，在大多数时候高兴。一旦我们认为可以通过调整我们传递的内容能让所有人都高兴，那么我们不仅是在欺骗自己，而且还很可能偏离了我们设计该应用程序的初衷。

所以，对于制作一个内容策略，请淡定。只要意识到，应用程序也类似于网页，内容意味着一切。因此详细地做规划非常重要。这也是人们想要使用你的应用程序的理由。如果你能使你的iOS应用程序以内容为重点，有良好的维护以及有结构有计划的管理，你将会使大多数人们在大多数的时间高兴。

那么，这就是成功。


应用程序规划


众所周知：客户或者老板根本就不知道他们想要设计的网站需要做什么。他们只是认为。

1．网站运行在电脑上。

2．电脑做事情非常快速。

3．网站设计师在电脑上工作。

4．因此，网站设计师可以非常快速地设计网站。

不要让我和这样的客户开始工作，他们认为因为我喜欢设计网站，所以我也会喜欢设计他们的幻灯片演示文稿（并且他们要在一个小时内需要）。我的意思是，这是一样的，是吗？（是的，这样的客户通常是一样的。）

但是我们真的要因为这些误解而挑剔我们的客户吗？也不尽然。特别是当我们为他们创建了可以快速进行更新的内容或者页面模板，或者因为我们设置了一些简单易用的内容管理系统，让他们可以自己迅速和轻松地进行网站的更新。

那么，同样的问题也可能发生在应用程序设计。它们也在小装置上运行，那么为什么它们不能被瞬间设计好？噢，天啊，又一个让我们同时爱恨交加的客户！

然而，客户认知与现实之间的鸿沟确实不是他们的错。

是我们的错。

那么，我们可以从Patrick Lynch和Sarah Horton获取帮助来解决。

自从1993年出版第1版的Yale Web Style Guide3开始，Lynch和Horton已经帮助人们理解设计网站的过程达17年之久。现在这本书已经是第3版了，它仍然是我们最喜欢的一本设计书，原因是：它帮助我解决了客户和雇员之间对于设计网站的错误观念。

它也能帮助你设计更好的应用程序。阅读它吧。


明确角色和职责


技术项目的大部分问题实际上并不属于技术问题，而是人的问题。但是这并不意味着问题是人，尽管我曾经这样认为过，而且我敢打赌你也是。是的，你也这样认为过——你承认了吧。

很多这样的问题可以归结为角色和职责的问题。事实上，这种观点有助于强调这是人的问题，不是吗？我的意思是，计算机和软件没有角色和职责：它们只是做我们指示他们做的事情，当我们陷入困境迷失时，它们当然就不会正确了。因为技术不理解角色和职责：它没有任何的意识。

所以，当你开始一个令人兴奋的新项目时，不论是为客户或者是老板，先淡定，退后一步，并开始考虑要涉及的不同角色。

项目经理

信息架构师

艺术总监

编辑

平面设计师

代码员/程序员

可能还有其他的。

有些角色可能是集中在同一个人身上。某人管理项目，某人构造内容，某人决定外观和感觉，等等。这些角色可能会需要6个人，或者2个人，或者多余6个人。它只是取决于你的项目和团队规模。

在某种程度上，有多少人参与其中并不重要（我通常认为越少越好）。最重要的是参与的人都知道他们应该做什么。但是怎么知道呢？

你需要告诉他们。

如果你是唯一知道所有角色的人，那么，为你的项目定义他们的职责并让大家都同意谁该做什么就是你的责任了。这不仅仅是为你自己的利益着想（如果你不这么做就会让自己陷于失败的境地），也是为你的应用程序项目的利益着想。

然后召开会议，把这些都记下来。如果有需要的话，为团队再设计一个可爱的花名册。真见鬼，如果必须再给每人发一件纪念衫。但是在角色和职责都明确和建立起来之前，不要着急开始项目。


制定项目章程


Lynch和Horton为网站项目制定项目章程提供了特别有用的建议。这里我发现他们的想法在设计应用程序项目也很管用。

项目章程是一个简单而全面的文档，它定义了项目的基本参数。它原则上以下面的条款开始。

客户（或者客户或者老板或者组织）的目标

应用程序最重要的2个或者3个目标

应用程序的用户

描述对如何设计才能满足应用程序的目标，以及支持客户的目标

使应用程序成功的任何措施

你能清晰而简明（因为没有人喜欢看复杂、模糊或者啰嗦的目标）定义的条款越多，最后得到的应用程序使你自己、你的客户和你的用户高兴的几率越高。相反，清晰而简明定义的条款越少，该项目就会越不明确。这将导致错误的期望、混乱、误解和反感。而一旦人们不高兴，将会使项目工期延长，并且可能导致项目失败。

不过，项目章程不要止步于组织和纲领性的目标。它还应该概括上一节讨论过的参与人的角色和职责。只要它涉及下面这些实际问题：花费和预算、截止期限和里程碑、任何预期的广告或者营销费用以及沟通计划，等等？这些条款有些最终会变成详细的文档，但是像项目章程的其他条款一样，在这里它们需要保持简短。让它们尽可能简短和亲切，如果没有精确的数据可用，那就先使用估计值，以便你之后再修正它们。

最后，项目章程应该是一页或者两页要点、列表或者是简短的句子。它应该简明扼要，以便你的团队可以定期地审查它——即使你的团队只有你和你的老板或者客户。而且如果只有2个人，也不要以这个借口来逃避编写项目章程。如果没有一个清晰的计划，对任何两个人来说，他们必然也会在某点上产生分歧。

让我们面对现实：项目章程不能保证不会发生分歧，但会显著地增加成功的几率，而不是让危险悄悄降临，耗尽大家对这个项目的所有的热情。


绘制你的应用程序图表（或者，首先把它构建在纸上）


一个好的项目规划的下一个步骤是图表化这个应用程序，画出每个屏幕。这是另一个需要纸的步骤。事实上，设计新媒体项目不只是可以使用像素，对吧？

那么，为什么图表重要，如果很快就可以启动构建过程呢？毕竟，构建过程都是数字的——我们可以很容易返工并进行修改。

初看起来，貌似很正确。

但是经过许多次修改后，你就会开始思维混乱，从而丢失项目目标。需求渐变发生了——伴随着你对项目的热情慢慢地走远，再也不会回来。

不使用规划图表的话，就会如此。

规划图不需要非常精致（当然也不反对精致）。我的建议是从最简单的开始。绘制方框然后随手加上标签——我们如此习惯于使用软件，以至于很多时候都忘记了纸张和铅笔也是可以接受的，甚至更好。

或者，使用软件来制作项目图表。无论你熟悉哪一个工具，都可以使用它来创建一个易于理解的应用程序结构或者信息体系结构（它就像一个网站的结构或者信息体系结构）。展示用户如何开始使用应用程序，以及用户需要做出选择的分支点。确保清晰表达出你的结构是如何支撑起所需要的信息层级结构的，以使应用程序美观和易于使用。

当你让每个人都在图上签字后，你就会使项目向成功更近了一步。


把视觉效果留到最后


这一点相比网站开发更难做到，但是要尽量设法把大多数的可视化开发和图像设计留到项目的最后。

你可能经历过不这样做导致的后果。客户喜欢看整合了美术图像的项目。精心设计的图像使客户（还有我们）感觉很棒。它们使得项目看起来很好，即使事实并非如此。

还记得错误预期问题？过早的整合图形会导致错误的项目预期。

不过，正如前面我指出的，从应用程序的导航和内容中分离外观和感觉可能有点困难。在这个非常小的屏幕，很少有空间可以用来实现视觉盛宴，甚至一个表视图导航就可以使它看起来像是已经完成了。

在某些情况下，你可能想推迟构建一些能迅速建立起来的元素。请记住，简单的铅笔素描可以在真正的使用数码图片之前让每个人都认可是一个比较详细的设计。

另一方面，不要过多的延迟文档或者视觉元素。随着时间的推移和更多的经验，你就会获得估算你需要足够详细的规划和文档的适当时机的能力。刚好适当时就会有助于解答疑问、制定实在的期望、明确目标以及让参与的每个人都高兴。延迟时间太短的话会造成误解，可能会恶化从而酿成重大问题。而延迟的时间太长则会耗尽项目组的动力。

不要让计划过大，尽量恰到好处。如果这样做，幸福和成功很可能就伴随着你的应用程序而来。


应用程序可用性


可用性专家Steve Krug在他的书Don’t Make Me Think4里提出了网站可用性的一个伟大的基本指导原则，叫做Billboard Design 101。这些建议是从多年观察人们如何使用网站的经验中总结出来的：当人们使用桌面型或者笔记本型电脑的大屏幕访问网站时，他们通常不会按照设计师的意图来访问。

站长希望分享很多文字内容，希望访问者把此网站视为古典文学网站，花时间仔细并高兴地阅读每一个字。事实上，与其把大量的内容放在网站上来希望人们来阅读，这些失意的小说家还不如寻找一个出版社，而不是把它都发表在网站上。

作为网页设计师，我们不得不（也许很不情愿）承认我们的期望和上面一样高。设计师设想着访问我们华丽网站的访客——它们很华丽，对吧？——被我们优雅而漂亮的设计彻底迷住。当他们凝视迷人的数字图片时，他们能听到天使的歌声，从而热泪盈眶。

或者有时会这样。

但是Krug，以及那些花时间做可用性测试的人通常会遇到在这些乌托邦的期望和真实用户行为之间的巨大区别。人们不会不顾他们的时间表，而花上几小时来狂热的阅读你的网站。访问者匆忙、寻找信息，这些因素我们都无能无力。对于网络环境来说，一切都意味着“即时满足”，所以人们也有相应的行为：他们扫视网页，一目十行，以及点击看起来是链接的东西以便保持不停的活动。

再看看那些动词：扫视，一目十行，点击。它们只能用几分之一秒来度量。因此，我们必须要在几分之一秒用某种古典文学诗歌或者艺术来赢得我们的访问者？当你这样想（没有双关语意）时，是非常滑稽的。可能Krug应该把他的书命名为Don’t Make Me Laugh，因为我敢肯定，当他看到网站站长和设计师在听取可用性评估时的垂头丧气的幽默情景，他一定会大笑特笑。我深有感触，我能体会到贬低自己的设计的高期望值时到底是什么感觉。

那么，Krug针对这种情况有什么建议呢？如何在iOS应用程序设计中应用呢？让我们看看，思考思考，以便我们的应用程序用户不必伤脑筋。


创建清晰的视觉层级


建立清晰的视觉层次是设计的中心环节，它能够影响项目的内容。事实上，万变不离其宗：我在明尼苏达大学教本科生平面造型设计101课程时，先教视觉层次基础，然后才教他们学习许多迷人的网页和互动媒体技术。它们在设计有效的海报、书籍、明信片，设计好的网站以及现在的移动应用程序，都同等重要。

Krug认为良好的视觉层次的基本原则如下。

使最重要的东西最突出。

把相关的条目归类放在一组（把不相干的分开）。

使用嵌套来加强类别和子项的关系。

我完全同意这些基本原则。它们支配了上百年的印刷品，让人们在大量密集的内容中畅游（想想报纸和字典）。

关于这些准则的一些iOS建议。

要像在网站设计那样理解字体的使用，而且倾向于使用更少的风格。尺寸、粗体以及最多使用两种字体就足够你在小屏幕上创建有层次结构的内容了。

要关联分组时，使用分组表视图。

定义列表是在标签下嵌套信息的一个很好的方法。


利用惯用法


对设计师来说，惯用法真是个矛盾。我们喜欢那些伟大的想法，可是当那些伟大的想法越是被别人模仿，并且广泛应用于主流（从而成为一个惯用法）时，我们就越开始抵制它，想做一些不同的东西。只是为了独特性和创造性，为了设计而设计。

但是正如Krug提醒我们的，惯例是你的朋友。而且设计并不意味着总是要创造不同的东西。

惯用法采用的越多，用户和客户就越少会在使用中纠结于到底是怎么回事。如果让人们快速和便捷地获取信息是我们的目标，那么惯用法应该发挥很大的作用。相反，如果我们想要用大胆的，具有挑战性的手段来揭示一个提示信息（比如“复活节彩蛋”），那么可以考虑设计一个隐晦的方法。

后者在游戏领域可能会相当有趣，但是，事实上，大多数人喜欢直接明了的方式，这通常意味着优先采用熟悉的元素而不是陌生的元素。

因此，本书之所以强调要熟悉iOS惯用法，比如状态条、标题栏、表视图以及标签工具栏导航，其重要原因是：我们在其他的移动应用程序中（包括苹果公司设计的那些）总是看到这些元素。所以我们需要学习只要适合就使用同样的模子来设计我们的应用程序。对于设计基于内容的，无论何时都能快捷地把信息传递给用户的应用程序，惯用法总是适用的。


把页面分成清晰的区域


鉴于iPod touch和iPhone屏幕这么小，你可能立马就会驳回在移动应用程序中把页面分区域的想法。

再思考思考。

当然，较小的iOS屏幕不像网页那样容易把自己带入死角。所以，小屏幕环境面临的突出重点内容的问题没有大屏幕环境那么严峻。

尽管如此，一旦你开始在应用程序屏幕上布局标题栏、内容区域以及可能的标签导航条，你就在作出可操作区域与阅读内容区域的决定。不管是多小的屏幕，它仍然可能在应用程序的所有屏幕放置额外的链接。同样，如果以错误的方式组织你的内容——或者在导航按钮或者标签栏贴错标签——就会降低你期望的设计的清晰度。

只要你进入iPad的领地，类似定义清晰的屏幕区域的问题立马变得更加棘手（图A.1）。

[image: figure_0254_0135]


图A.1 iPad上的App Store需要很多设计。区域定义清晰吗？层次结构建立的好吗？屏幕设计得能把访问者带到特定的区域浏览吗？

当然，也有一些这些规则的例外——即使有，也很少。看看App Store这个例子，很明显，我认为苹果公司的设计团队在清晰定义屏幕区域还可以做得更好：在顶端有3个标签页可选，一个In the Spotlight在其下方，再下面聚焦于可用的新的应用程序。屏幕的布局相当清晰，并且很好地使用了该设备上一些新兴的惯用法——但是公平地说，层级也不是特别清晰。

但是当我们再仔细想想，苹果公司是想要人们对大量的应用程序感兴趣，所有的应用程序。所以，缺乏层次可能是故意的：这是一个鼓励浏览和搜索，而不是导航结构化内容的应用程序。

所以，如果有充分的理由，你可以随意地偏离良好的可用性惯用法。


让可点击显而易见


人们在网站或者iOS应用程序里会大量地点击，所以突出可点击的东西——或者，准确地说这种情况下是可触摸——对易用性和效率是至关重要的。幸运的是，苹果公司提供了一些用户界面标准用来设计明显的可点击元素。

表格导航视图的行

标签导航条的标签按钮

圆角矩形按钮

指向左边的返回按钮

此外，更高级的应用程序设计师能利用漂亮的日期选择界面以及其他的方式进行信息和选择互动。

因此，可点击的基本原则是：如果应用程序里有东西链接到另外的地方，那么最好使它明显。尽管如此，我发现自己在应用程序的内容中也使用超级连接，后来才意识到有时候它们并不足够明显。另一方面，在内容中放满按钮也会打断阅读（图A.2）。

[image: figure_0255_0136]


图A.2 我设计的一个应用程序截图。在我看来，有一个按钮或者链接应该更加明显一些。你能告诉我是哪一个？是“*8”，它是粗体，然而还是难把它当作链接

嗯，设计易于使用的应用程序内容并不总是很简单，对吧？鉴于这种情况，不要停止提升设计能力，并应用学习到的新思路到设计中，你可以不断升级在App Store中的应用程序：利用好这一点！


最小化干扰


相比一个大的网页，不必要的视觉垃圾污染iOS应用程序屏幕的可能性要小得多，但也不是不可能。通常垃圾藏身于细节，比如线条或者阴影的黑色边缘。如果你在设计一个自定义的按钮，它的边界要多宽——以及阴影效果得多深——才会不至于产生太多的干扰？自定义的表视图也是如此：如果你为它添加了纹理背景图片，怎样得到优雅而含蓄的效果，而怎么样又会得到粗俗和笨拙的效果。

再次来看看iPad屏幕：越多的屏幕资源可以供你使用，你就越有机会把它搞砸。

在我看来，iPad的用户界面设计还像蛮荒的美国西部。这有点像90年代中期的很多网站：几乎任何事情都会发生，仅仅因为还需要一段时间来形成惯用法，因为平板电脑是一个非常新的领域。

但是，不要陷入这样的误区：认为惯用法还没有形成，你就可以任意妄为地设计。把这些有用的建议记在脑海中，即使只是为iPad设计。尝试使用常见的、良好的、优雅的以及可用的想法。

也许你能够发展出最佳的，最后成为大家设计时使用的惯用法。


参考


1. Content Strategy for the Web, Kristina Halvorson (New Riders,2010)

2. http://blog.braintraffic.com/2010/08/content-creation-quality-vs-quantity-or-“a-recipe-for-content-deliciousness”/

3. Yale University Press, 2008. And it′s still published as a website,too: http://www.webstyleguide.com.

4. Don′t Make Me Think, Steve Krug (New Riders, 2006).
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The piano is a musical instrument played by means of a keyboard. It is widely known as one of the most popular instruments in the world.
Widely used in Classical music for solo performances, ensemble use, chamber music, and accompaniment, the piano is also very popular
as an aid to composing and rehearsal. Although not portable and often expensive, the piano’s versatility and ubiquity have made it one of
the world's most familiar musical instruments.

Pressing a key on the piano’s keyboard causes a felt-covered hammer to strike steel strings. The hammers rebound, allowing the strings to
continue vibrating at their resonant frequency. These vibrations are transmitted through a bridge to a sounding board that couples the
acoustic energy to the air so that it can be heard as sound. When the key is released, a damper stops the string’s vibration. See the article
on Piano key frequencies for a picture of the piano keyboard and the location of middle-C. According to the Hombostel-Sachs method of
music classification, pianos are grouped with chordophones.

The word piano is a shortened form of the word pianoforte, which derives from the original Italian name for the instrument, clavicembalo (or
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iPad Video Example

The piano is a musical instrument played by means of a keyboard. It is widely known as one of the
most popular instruments in the world. Widely used in Classical music for solo performances,
ensemble use, chamber music, and accompaniment, the piano s also very popular as an aid to
composing and rehearsal. Although not portable and often expensive, the piano’s versatility and
ubiquity have made it one of the world's most familiar musical instruments.

Pressing a key on the piano’s keyboard causes a felt-covered hammer to strike steel strings. The
hammers rebound, allowing the strings to continue vibrating at their resonant frequency. These
vibrations are transmitted through a bridge to a sounding board that couples the acoustic energy to the
air so that it can be heard as sound. When the key s released, a damper stops the string’s vibration.
See the article on Piano key frequencies for  picture of the piano keyboard and the location of middie-
C. According to the Hornbostel-Sachs method of music classification, pianos are grouped with
chordophones.

The word piano is a shortened form of the word pianoforte, which derives from the original Italian name
for the instrument, clavicembalo (or gravicembalo) col piano e forte (iiterally harpsichord capable of
playing at the normal level, or more strongly). The musical terms *piano” and "forte" are usually
interpreted s "soft" and "loud", but this is not strictly what they mean in ltalian. "Piano" means here a
plane or level, suggesting the normal level of playing. "Forte” would mean a stronger, more powerful
level of playing, effectively louder than usual. This refers to the instrument's responsiveness to
keyboard touch, which allows the pianist to produce notes at different dynamic levels by controlling the
speed with which the hammers hit the strings.

Source — http://en.wikipedia.org/wiki/Piano
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The Piano

‘The piano is a musical instrument played by means of a keyboard. It is widely known as one of the most popular
instruments in the world. Widely used in Classical music for solo performances, ensemble use, chamber music, and
accompaniment, the piano is also very popular as an aid to composing and rehearsal. Although not portable and
often expensive, the piano's versatility and ubiquity have made it one of the world's
instruments.

most familiar musical

Pressing a key on the piano's keyboard causes a felt-covered hammer to strike steel strings. The hammers rebound,
allowing the strings to continue vibrating at their resonant frequency. These vibratios
bridge to a sounding board that couples the acoustic energy to the air so that it can be heard as sound. When the
key is released, a damper stops the strings vibration. See the article on Piano key frequencies for a picture of the
piano keyboard and the location of middle-C. According to the Hombostel-Sach:
pianos are grouped with chordophone:

s are transmitted through a

classification,

‘The word piano s a shortened form of the word pianoforte, which derives from the original ltalian name for the

instrument, clavicembalo (or gravicembalo) col piano ¢ forte (literally harpsichord capable of playing at the normal
level, or more strongly). The musical terms "piano” and "forte" are usually interpreted as "sofi" and "loud", but this
is not strictly what they mean in Italian. "Piano" means

here a plane or level, suggesting the normal level of
playing. "Forte” would mean a stronger, more powerful level of playing, cffectively louder than usual. This refers to

Source — hitp: /Jen.wikipedia.org/wiki/Piano
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The Boundary Waters is a region of
wilderness straddling the Canada-United
States border between Ontario and
Minnesota, in the region just west of
Lake Superior. The name "Boundary
Waters™ is often used in the U.S. to
refer specifically to the Boundary
Waters Canoe Area Wilderness.

The region is characterized by a vast
network of waterways and bogs within a
glacially-carved landscape. It is a
popular destination for recreationalists
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well as for those simply looking for
natural scenery and relaxation.
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‘The Boundary Waters is a region of
wilderness straddling the Canada-United
States border between Ontario and Minnesota,
in the region just west of Lake Superior. The
name "Boundary Waters” is ofien used in the
US. to refer specifically to the Boundary
Waters Canoe Area Wilderness.

‘The region is characterized by a vast network
of waterways and bogs within a glacially-
carved landscape. It is a popular destination
for recreationalists pursuing camping,
canocing, fishing, as well as for those simply
looking for natural scenery and relaxation.

Source — hitp//en.wikipedia.org
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The Boy Hunting Locusts
A BOY was hunting for locusts. He had
caught a goodly number, when he saw
a Scorpion, and mistaking him for a
locust, reached out his hand to take him.
The Scorpion, showing his sting, said: If
you had but touched me, my friend, you
would have lost me, and all your locusts
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Aesop's Fables

1" The Boy Hunting Locusts
A BOY was hunting for locusts. He had
caught a goodly number, when he saw
a Scorpion, and mistaking him for a
locust, reached out his hand to take him.
‘The Scorpion, showing his sting, said: If
you had but touched me, my friend, you
would have lost me, and all your locusts
too!"

2% The Cock and the Jewel
A COCK, scratching for food for himself
and his hens, found a precious stone and
exclaimed: "If your owner had found thee,
and not I, he would have taken thee up,
and have set thee in thy first estate; but I
have found thee for no purpose. I would
rather have one barleycorn than all the
jewels in the world.”
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Create an App ID

An App ID s a unique identifier that 105 uses to grant your application access to a portion
of the Keychain and is one part of your Development and Distribution Provisioning Profiles.

Enter a common name or description of your App ID using alphanumeric
characters. The description you specify will be used throughout the
Provisioning Portal to identify this App ID.

App ID Description: [Test App

You cannot use special characters such as @ & *,  In your description.
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Introduction

To run an application you're developing for iPhone o iPod touch, you must have a
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Development Provisioning Profile and iPhone Development Certificate.
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Development Provisioning Assistant

Setup
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Assign Development Device

Name and enter the Unique Device ID (UDID) of your development Phone or Pod touch.
The UDID is a 40 character string that is tied to a single device, simliar to a serial number.

Enter a common name or description for your Apple Device using
alphanumeric characters. The description you specify will be used throughout
the Provisioning Portal to identify this device.

Device Description  [Vly iPhone 4

You cannot use special characters such as @ & *,  In your description.

Device 1D xott0aOOXOXXXHAXXIHHHHKXXXHK.

@ Locating a Unique Device ID
o locate your UDID, connect your device to your Mac and open Xcode. Navigate to the Window”
drop down menu and select “Organizer”. The 40 character sring in the Identiier e is your
device’s UDID. Copy and paste this sring into the field above.
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Key Pair Information

Specify the key size and algorithm used to create your key
pair.

The key pair is made up of your private and public keys. The
private key is the secret part of the key pair and should be
kept secret. The public key is made publicly available as part
of the digital certificate.

Key Size: | 2048 bits






OEBPS/Image00042.jpg
Portrait 320 X 49 640 X 98 768 X 49

Landscape 480 X 49 960 X 98 1024 X 49






OEBPS/Image00120.jpg
Certificate Information

Enter information for the certificate you are requesting.
Click Continue to request a certificate from the CA.
User Email Address: [user@domain.com 2]
Common Name: {Same name as iPhone Developer!
CA Email Address: |

Request is: O Emailed to the CA
@ saved o disk
4 Let me specity key pair information






OEBPS/Image00039.jpg
oS W

Favarites Featured Top Rated

2. Featured

&
History Bookmarks

6. History 7. Bookmarks

I st Recent

9. Download 10. Most Re

1. Favorites

Downloads





OEBPS/Image00123.jpg
@& System
& X509Anchors

@ PrivateEncryptedDatak

@& PrivateEncryptedDatak

@ Microsoft_|...ate_Certificates
@ PrivateEncryptedDatak
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Category
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L. Passwords

- Secure Notes
My Certificates
® Keys

| Cemifictes

iPhone Developer: Kristofer Layon (XXXXXXXXXX)
Issued by: Apple Worldwide Developer Relations Certification Authority
Expires: Thursday, August 11, 2011 9:31:12 AM CT

© This certficate is valid

Kind Expires
5] Apple Worldwide Developer Relations Certfication Authority _ certficate Feb 14, 2016 12:56:35 PM.

» ] iPhone Distribution: Aesthete Software certficate Jan 31,2011 1023:21 PM
[5] Thawte Personal Freemail Issuing CA centficate Jul 16, 2013 6:59:59 PM
5] Thawte Premium Server CA centficate Dec 31,2020 5:59:59 PM
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iPhone Provisioning Portal ofer Layon | Edit rofle | Log out ;

|

Provisioning Portal : Aesthete Software Go to iPhane Dev Center |
Home |

Devices
App IDs
Provisioning

Distribution

Development | _ Distibution | Mistory | HowTo |

Current Development Certificates

[=] Your Certificate

Name 4 Provisioning Profiles Expiration Date | Status | Action

Kristofer Layon » 03 View profile it Aug 11,2011 Issued  (Dmmaa) Revoke

“If you do not have the WWDR Intermediate certificate installed, click here to download now.
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Table of contents Index

Fetal heart monitoring

© NICHD Category: | reassuring, Ii
indeterminate, Ill predictive of abnormal
fetal acid-base status ‘8

© Monitoring should always include heart
rate assessment immediately after at
least one contraction.

© Low-risk labor monitoring: every 30 min
in active Stage I labor, and every 15 min
in Stage Il labor.

© "Higher*-risk labor monitoring: every 15
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ome Distribution | Hisory | HowTo |

Create iPhone Distribution Provisioning Profile

Generate provisioning profiles here. To learn more, visit the How To section.

Distribution Method © App store O Ad Hoc

Profile Name Enter a profle name

Distribution Certificate  Aesthete Software  (expiring on Jan 31, 2011)

Amp D

Devices (optional) Select up to 100 devices for distributing the final application;
these selected devices.

he final application will run only on

Select All
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Development Provisioning Assistant

Configure Download & Insta

Build & Go

Generate your Provisioning Profile

1

Profle Name: Test App Kris iPhone

App ID: Test App p
32v5AGGZYS. °

Device: My iPhone 3GS )
OOXXOOTHIIXXOOOVKIIIIIX

Certificate Name: Kristofer Layon o
Your Provisioning Profile has been generated. °
Please continue to the next step. ©
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Select the availability date and price tier for your app.

Availability Date ED EE @ @
e e B O]

Discount for Educational Institutions ([ ®

This app will be on sale in all App Stores worldwide.

Or, you can select specific stores here.
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App Name  [Fielo Wor

SKU Number [sc123

@
@

Bundle 1D (‘HelloHello - com aesthetesoftwarenello 1) ()

You can register a new Bundle ID here.

Does your app have specific device requirements? Lear more
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{0 Classes {8 Debug-iphonesimulator | [ testapp.app.dSYM

3 main.hemi (3 Distribution-iphoneos >
m main.m {3 testapp.build

A MainWindow.xib
Nimble.h
NKBridge.h
(3 Resources-iPad  ~ ZIP
testapp_Prefix.pch
[ testapp-info.plist
B testapp.xcodepro

Name testapp.app.2ip
Kind ZIP archive

Size 348 KB on disk

Created Today 3:58 PM

Modified Today 3:58 PM

Last opened Today 3:58 PM
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Music

Navigation

SUPPOTt URL  yevs.

Photography
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Reference

Social Networking
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Keywords
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Enter the following information in English.

Metadata

Version Number

Description

Primary Category

Secondary Category (optional)

Keywords

Copyright

Contact Email Address

Support URL

App URL (optional)

[CHECHCHCECECEONS)

Review Notes (optional)

Rating

For each content description, choose the level of frequency that best describes your app.
App Rating Detalls »

Apps must not contain any obscene, pornographic, offensive or defamatory content or materials of any kind (text, graphics,
Images, photographs, etc), or other content or materials that in Apple's reasonable judgment may be found objectionable.

Apple Content Descriptions None Infrequent/Mild  Frequent/Intense

[e]
o
o

Cartoon or Fantasy Violence

Realistic Violence

Sexual Content or Nudity

Profanity or Crude Humor

Alcohol, Tobacco, or Drug Use or References
Mature/Suggestive Themes

Simulated Gambling

Horror/Fear Themes

Prolonged Graphic or Sadistic Realistic Violence

0O 0000000 o0
0O 006000 OO0 0
© 06 0000 OO0 0

Graphic Sexual Content and Nudity

EULA

If you want to provide your own End User License Agreement (EULA), click here. If you provide a EULA, it must meet these minimum terms. If you do not
provide a EULA, the standard EULA will apply to your app.

Images

Large 512x512 Ilcon ()

Choose File

iPhone and iPod touch Screenshots (7)

Choose File

iPad Screenshots ()

Choose File
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jQTouch — jQuery plugin for mobile web development

# Follow ) Dashboard

AATAT = v A
jaTouch

JQToucH

AjQuery plugin for mobile web development on the iPhone,
iPod Touch, and other forward-thinking devices.

User Interface

Avax

Features (Now Beta 2!):
Easy Setup - Native WebKit Animations - image Preloading
Callback Events - Flexible Themes - MIT Lice

Swipe Detection - Extensions

David Kaneda and maintained by Jonathan Stark
Source code, issue tracking, and docs on GitHub.

Enter your email. . signupt

t Twitter 2nd the blog
SHARE THIS PAGE about 2 days ago @carlodemarchis Hz, 1 fes ) Yeah, we'r

Cignathacsian L odauidianada
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Q- Google

Docs  Community About  Tools Services

Download PhoneGap || Get Started

PhoneGap is an open source development framework for building cross- 2 @
platform mobile apps. Build apps in HTML and JavaScript and stiltake \

advantage of core features in iPhone/iTouch, iPad, Google Android, Paim,
Symbian and Blackberry SDKS.

Blog

Develop App-store Ready Apps B 5uild Apps with Web Standards See What People Are Building
Tunes, Android Market, Ovi and more HTML, CSS, Javascript FTW View some PhoneGap apps »

© New PhoneGap Training Dates Announced!
Sign-up for PhoneGap

At PhoneGap training you'l get the knowledge you need to build app-store ready mobile e end susnt
applications for iPhone, Google Android, Symbian, Palm and Blackberry. Next up we're Information » £
running Online Basic Training on Oct. 21 and Online Advanced Training on Oct. 28.
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Titanium Mobile Application Development | Appcelerator

| A http: / jwww.appcelerator.com /products titanium-mobil

pplication-development/ [ ¢ Q- Google

Titanium Mobile Download Titanium | carn_more

Home > Products. > Titanium Mobfle

Native iPhone and Android Applications Rock

You've got the ideas, now you’ve got the power. Titanium translates your
hard won web skills into native applications that perform and look just like
they were written in Objective-C [iPhone and iPad] or Java [Android]. With
over 300 APls, a thriving developer community, and the support you need, you
can build applications that are more social, local, media rich, interactive, and
extensible.

#

Native User Experience Matters Killer Apps: Social Networking and Use your favorite web technologies
Location-based Services

-oqes
Jararyresne®
e— 1 .
cpoxt /38
L, — eype= t ¥ ieep
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u think ‘Phone’? Chances are, it's the come out-of-the-bos. Geo-location, ma Javaseript, HTHL, and CSS sills and
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(L] (&) Please! The Cross-Browser CSS3 Rule Generator
( I EA I

lease.com/

| €S53 Please! The Cross-Browser |

Vi

€553, Pleasel The Cross-Browser CSS3 Rule Generator

You can edit the underlined values in this css file,

but don't worry about making sure the corresponding
values match, that's a: y for you

done automagica

Whenever you want, you can copy the whole or part of
this page and paste it into your own stylesheet

-box_round {
-moz-border-radius: 12px;
-webkit-border-radius: 12px;
border-radius: 12px

-box_shadow {
-moz-box-shadow: @px @px 4px HFFFFFF;
-webkit-box-shadow: @px @px 4px HFFFFFF
box-shadow: @px @px 4px HFFFFFF

-box_gradient {

background-color: #444444;

background-image: -moz-linear-gradient(top, #444444, #999999)

background-image: -webkit-gradient(linear,left top,left bottom,color-stop(e, #444444),color-stop(1, #999999))
progid:DXImageTransform.Microsoft.gradient (startColorStr="#444444", EndColorStr='#999999")
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Nimble is an SDK which allows developers
quickly and casy create full featured iPhone
applications using just HTML and Javascript

Tip:
Start developing your application from
main.html file included in project
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Aesthete Software (aestheteware) on Twitter

Aesthete Software
Aesthete  @aestheteware Minneapolis, MN USA
SOMWEIEY  pesigning iPhone, iPod touch, and iPad applications
http://Awww.aesthetesoftware.com/
Edit your profile — e
Timeline Favorites  Following  Followers  Lists

it

it

aestheteware Acsinete Software
Pre-order "The Web Designer's Guide to iOS Apps" at Amazon and
WHSHmith. hitp:/bit ly/SxDWas #mobile #design #webstandards

255ep

aestheteware Acsinete Soitwars
Great news— ArtAlphabet iPad Edition was accepted by Apple
today! The larger graphics are *stunning. hitp:/tinyurl.com/24cfeov
{iTunes}

16

aestheteware Assthete Software =
WWDC 2010: @klayon is attending to learn about the new iPhone
SDK. Look for updates during the week! http://twitpic.com/fusnvv

7dm

aestheteware Acsinete Software
Busy weeks ahead: @TwoAppsPerDay Mpls is this Friday, then 6
days in San Francisco for Apple's Worldwide Developer
Conference. Excited!

31 May

aestheteware Acsinete Soitware
App no. 12, OrthoAnatomy, was accepted by Apple and is now in
the App Store. hitp://tinyurl.comykpuhqm #medical #reference
15May

aestheteware /esthete Software.

iPhone apps are designed to let you get things done. Websites are
designed by committees. (via @zeldman)

SMay

aestheteware Acsthete Soitware
With mobile, the content often defines the application. Sometimes an
app serves the content better than a site. (via @halvorson)

16 Apr

aestheteware Acsthets Software

Atl Id in 42

. About @aestheteware

94 19 27 8
Tweets | Folowing  Folowers  Listed

Following 16 Followers 27

PBLAE @Me

Similar to You
lindsi
finds!

. TCPJ_Mickey
Mickey Papillon

pdouglasweather
Paul Douglas

) Coudal
Jim Goudal

‘About- Help - Blog - Status - Jobs  Tarms - Privacy - Sortous
Businesses - Modia - Developers - Rasouross - © 2010 Twitar

e,
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+ faster startup
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+ Full support for syncing with http://Loseit.com
Wee created a wonderful new way o use Lose
It on the web! When you upgrade to Lose It! 3.0,
you'l automatically be able to start logging your
food and exercise data on hitp:/Loseit.com (a
completely free hitpy/Loseit.com account is
required) as well as on your iPhone or iPod. Setup
your free account under More > Configure
hitp//Loseit.cor

+ Addresses issues that some users ran into while
upgrading to Lose Itl 23

Wete really sorry for the issues that users ran into
while upgrading to our previous version. We hope
You love the new web features!

+ Siill has the previous meals fiter and the My
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Choose a template for your new project:

s

PhoneGap

R e

Application
Framework & Library
Application Plug-in
System Plug-in
Other

Navigation-based OpencLEs Split View-based
‘Application Application Application ‘Application

Tab Bar Utiity Application View-based Window-based
Application Application ‘Application

Product
iPad
iPhone//

Nimble Kit Application

“This template provides a starting point for an iPhone application that uses NimbleKit
framework.

CamD) @)
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> G N Files
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» (] Other Sources
b (] Resources.

main.htmi

<> | 3mainhtmils @ <htmi> s

Q- string Matching

A |Code

G,

mteches

<himl>
<head>
<meta name = "viewport" content
</head>
<body>
<script types'text/javascript! src="NKit.js"></script>

nitial-scale = 1.0, user-scalable = no" />

<peNimble is an SDK which allows developers quickly and easy create full featured iPhone applications using just HTML and Javascript</p>

<isTip:</is<br>
Start developing your application from main.htal file included in project

</body>
</htnl>
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