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第1部分 起步



第1章 何为Web发布

1.1 像Web发布者一样思考

1.1.1 Web是一个超文本信息系统



1.1.2 Web是跨平台的



1.1.3 Web是分布式的



1.1.4 Web是动态的



1.1.5 Web是交互式的





1.2 Web浏览器

1.2.1 Web浏览器的作用



1.2.2 概述一些流行的Web浏览器





1.3 Web服务器



1.4 统一资源定位符



1.5 广义的Web发布



1.6 小结



1.7 作业

1.7.1 问与答



1.7.2 小测验



1.7.3 小测验答案



1.7.4 练习







第2章 准备好工具

2.1 网站剖析



2.2 为发布到Web准备好计算机

2.2.1 文本编辑器



2.2.2 Web浏览器





2.3 使用Google Chrome 开发者工具



2.4 您要在Web上做什么



2.5 绘制网站线框图

2.5.1 线框图是什么，为何需要绘制线框图



2.5.2 线框图绘制小贴士





2.6 Web托管

2.6.1 使用内容管理应用程序



2.6.2 设置Web托管





2.7 小结



2.8 作业

2.8.1 问与答



2.8.2 小测验



2.8.3 小测验答案



2.8.4 练习







第3章 HTML和CSS简介

3.1 HTML是什么

3.1.1 HTML定义了网页的结构



3.1.2 HTML并未定义网页的布局



3.1.3 HTML为何以这样的方式工作



3.1.4 标记的工作原理





3.2 HTML文件什么样

3.2.1 文本格式设置和HTML





3.3 HTML属性



3.4 使用属性style

3.4.1 在标签中指定样式





3.5 HTML标准简史

3.5.1 XHTML





3.6 不断发展的最新标准HTML5



3.7 小结



3.8 作业

3.8.1 问与答



3.8.2 小测验



3.8.3 小测验答案



3.8.4 练习







第2部分 创建网页



第4章 HTML基础知识

4.1 定义页面的总体结构

4.1.1 标签<html>



4.1.2 标签<head>



4.1.3 标签<body>





4.2 名称



4.3 标题



4.4 段落



4.5 注释



4.6 小结



4.7 作业

4.7.1 问与答



4.7.2 小测验



4.7.3 小测验答案



4.7.4 练习







第5章 使用列表组织信息

5.1 列表概述



5.2 带编号的列表

5.2.1 定制有序列表





5.3 无序列表

5.3.1 定制无序列表





5.4 定义列表



5.5 嵌套列表



5.6 列表的其他用途



5.7 小结



5.8 作业

5.8.1 问与答



5.8.2 小测验



5.8.3 小测验答案



5.8.4 练习







第6章 使用链接

6.1 创建链接

6.1.1 链接标签<a>





6.2 使用相对和绝对路径名链接到本地页面

6.2.1 绝对路径名



6.2.2 该使用相对路径名还是绝对路径名





6.3 链接到Web上的其他文档



6.4 链接到文档的特定位置

6.4.1 创建链接和锚



6.4.2 标签<a>的name属性



6.4.3 链接到当前文档的其他元素





6.5 剖析URL

6.5.1 URL的组成部分



6.5.2 URL中的特殊字符



6.5.3 属性rel





6.6 URL分类

6.6.1 HTTP URL



6.6.2 匿名FTP URL



6.6.3 非匿名FTP URL



6.6.4 mailto URL



6.6.5 文件URL





6.7 小结



6.8 作业

6.8.1 问与答



6.8.2 小测验



6.8.3 小测验答案



6.8.4 练习







第3部分 HTML和CSS的高级用法



第7章 使用HTML和CSS设置文本的格式

7.1 字符级元素

7.1.1 HTML语义标签



7.1.2 HTML5物理样式标签的变化





7.2 使用CSS设置字符的格式

7.2.1 text-decoration属性



7.2.2 字体属性





7.3 预定格式的文本



7.4 水平分隔线（主题分隔）

7.4.1 标签<hr>的属性





7.5 换行



7.6 地址



7.7 引文



7.8 特殊字符

7.8.1 字符编码



7.8.2 表示特殊字符的字符实体



7.8.3 表示保留字符的字符实体





7.9 字体和字号



7.10 小结



7.11 作业

7.11.1 问与答



7.11.2 小测验



7.11.3 小测验答案



7.11.4 练习







第8章 使用CSS设置网站的样式

8.1 在页面中包含样式表

8.1.1 创建页面级样式



8.1.2 创建网站级样式表





8.2 选择器

8.2.1 上下文选择器



8.2.2 类和ID



8.2.3 级联的含义





8.3 度量单位

8.3.1 指定颜色





8.4 使用开发者工具编辑样式



8.5 使用颜色



8.6 链接



8.7 盒子模型

8.7.1 边框



8.7.2 外边距和内边距



8.7.3 控制大小和元素显示



8.7.4 浮动





8.8 其他选择器

8.8.1 伪类



8.8.2 属性选择器





8.9 标签<body>



8.10 小结



8.11 作业

8.11.1 问与答



8.11.2 小测验



8.11.3 小测验答案



8.11.4 练习







第9章 在网页中使用图像

9.1 Web上的图像



9.2 图像格式

9.2.1 GIF



9.2.2 JPEG



9.2.3 PNG



9.2.4 SVG





9.3 HTML内嵌图像：标签<img>

9.3.1 给图像添加替代文本





9.4 图像和文本

9.4.1 文本和图像对齐



9.4.2 沿图像绕排文本



9.4.3 调整图像周围空白区域的大小





9.5 图像和链接



9.6 其他图像使用技巧

9.6.1 图像尺寸和缩放





9.7 将图像用作背景



9.8 将图像用作项目符号



9.9 图像映射是什么

9.9.1 选择图像



9.9.2 确定坐标



9.9.3 标签<map>和<area>



9.9.4 属性usemap





9.10 图像使用规范



9.11 小结



9.12 作业

9.12.1 问与答



9.12.2 小测验



9.12.3 小测验答案



9.12.4 练习







第10章 创建表格

10.1 创建表格



10.2 表格的组成部分

10.2.1 <table>元素



10.2.2 表格摘要



10.2.3 行和单元格



10.2.4 空单元格



10.2.5 表题





10.3 设置表格、边框和单元格的尺寸

10.3.1 设置表格的宽度



10.3.2 修改表格的边框



10.3.3 单元格内边距



10.3.4 单元格间距



10.3.5 列宽





10.4 表格和单元格的颜色



10.5 对齐表格内容

10.5.1 表格对齐方式



10.5.2 表格和表题的对齐方式





10.6 横跨多行或多列



10.7 更高级的表格改进方式

10.7.1 将列编组并设置其样式



10.7.2 将行编组并设置其样式





10.8 表格的用途



10.9 小结



10.10 作业

10.10.1 问与答



10.10.2 小测验



10.10.3 小测验答案



10.10.4 练习







第11章 使用CSS定位元素

11.1 定位方案

11.1.1 相对定位





11.2 绝对定位

11.2.1 定位属性



11.2.2 定位属性及高度和宽度



11.2.3 嵌套绝对定位的元素



11.2.4 动态覆盖层





11.3 固定定位



11.4 控制堆叠



11.5 创建下拉式菜单



11.6 小结



11.7 作业

11.7.1 问与答



11.7.2 小测验



11.7.3 小测验答案



11.7.4 练习







第12章 设计表单

12.1 理解表单



12.2 使用标签<form>



12.3 使用标签<label>



12.4 使用标签<input>创建表单控件

12.4.1 创建文本控件



12.4.2 使用datalist给文本字段添加可供选择的值



12.4.3 使用HTML5新增的控件



12.4.4 创建密码控件



12.4.5 创建提交按钮



12.4.6 创建重置按钮



12.4.7 创建复选框



12.4.8 创建单选按钮



12.4.9 将图像用作提交按钮



12.4.10 创建常规按钮



12.4.11 隐藏的表单字段



12.4.12 文件上传控件





12.5 使用其他表单控件

12.5.1 使用元素button



12.5.2 使用textarea创建大型文本输入字段



12.5.3 使用select和option创建菜单





12.6 使用fieldset和legend将控件编组

12.6.1 修改默认的表单导航顺序



12.6.2 使用快捷键



12.6.3 创建被禁用的控件和只读控件





12.7 使用progress和meter显示更新进度



12.8 使用CSS设置表单控件的样式



12.9 规划表单



12.10 小结



12.11 作业

12.11.1 问与答



12.11.2 小测验



12.11.3 小测验答案



12.11.4 练习







第13章 使用HTML5定义页面的结构

13.1 HTML页面布局简史



13.2 使用HTML5设计页面布局



13.3 HTML5结构性标签

13.3.1 区段



13.3.2 页眉



13.3.3 页脚



13.3.4 导航



13.3.5 文章



13.3.6 侧栏





13.4 页面大纲

13.4.1 自带大纲的元素





13.5 使用HTML5结构性元素

13.5.1 polyfill脚本





13.6 小结



13.7 作业

13.7.1 问与答



13.7.2 小测验



13.7.3 小测验答案



13.7.4 练习







第14章 集成多媒体：视频和声音

14.1 以简单的方式嵌入视频

14.1.1 将视频托管到外部网站的优缺点



14.1.2 将视频上传到YouTube



14.1.3 定制视频播放器



14.1.4 其他服务





14.2 自己托管视频

14.2.1 视频和容器格式



14.2.2 将视频转换为H.264格式





14.3 使用<video>嵌入视频

14.3.1 标签<video>



14.3.2 使用<source>元素





14.4 使用<object>标签嵌入Flash电影

14.4.1 标签<object>的替代内容





14.5 标签<embed>



14.6 使用SWFObject嵌入Flash电影



14.7 Flash视频播放器

14.7.1 JW Player



14.7.2 使用Flowplayer





14.8 结合使用标签<object>和<video>



14.9 在页面中嵌入音频

14.9.1 标签<audio>



14.9.2 Flash音频播放器





14.10 小结



14.11 作业

14.11.1 问与答



14.11.2 小测验



14.11.3 小测验答案



14.11.4 练习







第15章 高级CSS：使用CSS设置页面布局

15.1 设置页面布局

15.1.1 基于表格的布局存在的问题



15.1.2 编写结构清晰的HTML



15.1.3 编写布局样式表



15.1.4 使用定位属性调整各部分的排列顺序



15.1.5 浮动栏布局技术





15.2 CSS在Web设计中扮演的角色

15.2.1 组织样式表





15.3 网站级样式表



15.4 小结



15.5 作业

15.5.1 问与答



15.5.2 小测验



15.5.3 小测验答案



15.5.4 练习







第16章 响应式Web设计

16.1 什么是响应式Web设计

16.1.1 响应式Web设计简史



16.1.2 RWD为何很重要



16.1.3 RWD并非只调整栏数





16.2 应优先考虑移动设备

16.2.1 移动优先



16.2.2 设置视口





16.3 规划响应式网站

16.3.1 复核所做的分析



16.3.2 使用手机访问自己的网站



16.3.3 确定哪些内容至关重要





16.4 编写媒体查询

16.4.1 媒体类型



16.4.2 媒体特征



16.4.3 断点



16.4.4 使用媒体查询创建样式表





16.5 理解RWD的技术细节

16.5.1 调整布局



16.5.2 创建响应式图像和视频



16.5.3 创建响应式表格





16.6 响应式Web设计最佳实践

16.6.1 让每位用户都获得最佳的使用体验



16.6.2 根据网站而不是设备选择最佳的断点



16.6.3 保持灵活的同时不忘小屏幕设备





16.7 小结



16.8 作业

16.8.1 问与答



16.8.2 小测验



16.8.3 小测验答案



16.8.4 练习







第4部分 使用JavaScript和jQuery



第17章 JavaScript简介

17.1 为何要使用JavaScript

17.1.1 易于使用



17.1.2 可改善性能



17.1.3 与浏览器集成





17.2 <script>标签

17.2.1 JavaScript脚本的结构



17.2.2 属性src





17.3 JavaScript和Chrome开发者工具



17.4 JavaScript语言

17.4.1 运算符和表达式



17.4.2 变量



17.4.3 控制结构



17.4.4 函数



17.4.5 数据类型



17.4.6 数组



17.4.7 对象





17.5 JavaScript环境



17.6 事件



17.7 小结



17.8 作业

17.8.1 问与答



17.8.2 小测验



17.8.3 小测验答案



17.8.4 练习







第18章 使用jQuery

18.1 JavaScript库是什么？



18.2 jQuery初步



18.3 编写第一个jQuery脚本



18.4 选择文档中的元素



18.5 关联到事件



18.6 修改页面的样式

18.6.1 隐藏和显示元素



18.6.2 获取和修改样式表属性





18.7 修改页面的内容

18.7.1 操作类



18.7.2 操作表单值



18.7.3 直接操作属性



18.7.4 添加和删除内容





18.8 特效



18.9 AJAX和jQuery

18.9.1 使用AJAX加载外部数据





18.10 小结



18.11 作业

18.11.1 问与答



18.11.2 小测验



18.11.3 小测验答案



18.11.4 练习







第19章 在页面中使用JavaScript

19.1 使用JavaScript验证表单



19.2 隐藏和显示内容

19.2.1 使用jQuery编写的等效代码





19.3 在页面中添加新内容



19.4 小结



19.5 作业

19.5.1 问与答



19.5.2 小测验



19.5.3 小测验答案



19.5.4 练习







第20章 使用框架和链接窗口

20.1 框架是什么

20.1.1 HTML5为何不再支持框架



20.1.2 内嵌框架又如何呢





20.2 使用链接窗口

20.2.1 浏览上下文关键字



20.2.2 <base>标签





20.3 内嵌框架



20.4 使用JavaScript打开链接窗口



20.5 小结



20.6 作业

20.6.1 问与答



20.6.2 小测验



20.6.3 小测验答案



20.6.4 练习







第5部分 一个都不能少



第21章 移动Web设计

21.1 使用手机浏览网页的方式截然不同



21.2 移动Web设计标准

21.2.1 渐进增强



21.2.2 验证网页





21.3 移动Web写作

21.3.1 清晰而简明



21.3.2 以便于快速扫描的方式组织页面



21.3.3 每个页面都自成一体



21.3.4 慎用突出



21.3.5 不要使用浏览器专用的术语



21.3.6 对页面进行拼写检查和校对





21.4 设计和页面布局

21.4.1 只将标题标签用于标题



21.4.2 将相关的信息编组



21.4.3 使用统一的布局





21.5 使用链接

21.5.1 移动用户轻按而不单击



21.5.2 使用包含描述性文本的链接菜单



21.5.3 在文本中使用链接



21.5.4 别患“这里”综合症



21.5.5 链接还是不链接





21.6 使用图像和多媒体

21.6.1 不要滥用图像



21.6.2 图像别太大



21.6.3 别随便对访客使用的硬件做出假设



21.6.4 别让视频令人讨厌



21.6.5 别使用Flash





21.7 充分利用CSS和JavaScript

21.7.1 将CSS和JavaScript放在外部文件中



21.7.2 位置很重要



21.7.3 对CSS和JavaScript进行压缩





21.8 利用移动设备的功能

21.8.1 定位



21.8.2 打电话



21.8.3 短信





21.9 其他良好的移动Web设计习惯和提示

21.9.1 链接到主页



21.9.2 不要将一个主题放在多个页面中



21.9.3 在页面中包含落款



21.9.4 最后一个移动Web设计秘诀





21.10 小结



21.11 作业

21.11.1 问与答



21.11.2 小测验



21.11.3 小测验答案



21.11.4 练习







第22章 用户体验设计

22.1 考虑用户的经验水平

22.1.1 添加搜索引擎



22.1.2 使用简洁易懂的URL



22.1.3 在导航中提供上下文



22.1.4 用户是过客还是常客





22.2 判断用户偏好



22.3 何为无障碍

22.3.1 对无障碍的一些常见误解



22.3.2 508条款





22.4 替代浏览器



22.5 编写无障碍HTML

22.5.1 表格



22.5.2 链接



22.5.3 图像和多媒体





22.6 无障碍设计

22.6.1 使用颜色



22.6.2 字体



22.6.3 充分利用各种HTML标签



22.6.4 框架



22.6.5 表单





22.7 网站无障碍验证



22.8 小结



22.9 作业

22.9.1 问与答



22.9.2 小测验



22.9.3 小测验答案



22.9.4 练习







第6部分 发布到Web



第23章 如何发布网站

23.1 Web服务器的功能

23.1.1 Web服务器的其他功能





23.2 如何寻找Web托管服务

23.2.1 使用学校或单位的Web服务器



23.2.2 使用商业Web托管服务



23.2.3 商业Web开发商



23.2.4 自己搭建服务器



23.2.5 免费托管





23.3 组织HTML文件以方便发布

23.3.1 需要向网站管理员提出的问题



23.3.2 使用目录确保文件组织有序
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前言

在过去的十年中，Web已成为人类社会不可分割的一部分：企业大多都有网站，而电视广告很少有不显示URL的。最能说明问题的一个简单事实是大多数人都知道URL是什么；几年前不知道互联网为何物的人现在通过FaceBook又与高中同学联系上了。

Web最大的优点是，即便不是什么大公司，也能在Web上发布信息。您只要有一台能够访问互联网的网站并愿意学习，就能创建自己的网站。您既然选择了阅读本书，显然是对Web发布感兴趣。您之所以学习Web发布，可能是出于工作需要，也可能是旨在寻找新的自我表达途径，还可能是想将小宝宝的照片发布到Web上，让居住在全国各地的亲戚能够了解孩子的最新情况。问题是您如何开始学习呢？

网上有关如何像久经沙场的专业人员一样发布网站的信息浩如烟海，有教程，有参考手册，有数不胜数的示例，还有简化Web发布工作的免费工具。为何要选择阅读本书呢？这样做的优点在于，它集合了创建网站所需的全部知识，并以循序渐进的方式呈现出来。本书涵盖了精通HTML、将网站发布到Web服务器、创建用于Web的图形以及确保网站平稳运行所需的全部知识。

然而，这些还不是本书的全部内容。其他介绍如何创建网页的图书只涉及基本的技术细节，如将文本设置为粗体，而在本书中，您还将学习使用特殊效果的原因以及该在什么情况下使用它们。除页面本身外，本书提供了网站整体结构设计方面的提示、建议和示例。本书并非仅仅介绍如何创建网站，而将介绍如何创建卓越的网站以及如何吸引访客来访问它。

本书的示例都符合HTML5和CSS3标准，并尽可能使用所有最新浏览器都支持的标签。每当使用已摒弃或HTML5不支持的标签时，都会明确地指出这一点。
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为方便获得本书最新的修订、下载或勘误，请访问www.informit.com/register并注册。



针对的读者

本书适合您阅读吗？这取决于：


	如果您访问过Web，并想将自己的内容也发布到Web上，那么本书就是为您而写的；

	如果您所在的公司要创建网站，可您不知道从何处着手，那么本书正是为您而写的；

	如果您是信息开发人员（如技术作者），并想知道Web可为您在线提供信息提供什么样的帮助，那么本书就是为您而写的；

	如果您只是对Web的工作原理好奇，那么本书的有些部分就是为您而写的，虽然您在网上也能找到所需的信息；

	如果您以前创建过包含文本、图像和链接的网页，还偶尔捣鼓过表格和简单的表单，那么可跳过本书的前半部分，但在第2部分您将找到大量有用的信息。



涵盖的内容

本书各章以合理的顺序排列，让您从完成最简单的任务着手，最终掌握复杂的技巧。


	第1部分“起步”：在这部分，您将大致了解万维网及其用途，并使用HTML和CSS编写一个基本的网页。

	第2部分“创建网页”：在这部分，您将学些如何使用HTML编写简单的文档以及如何使用CSS设置样式。您将学习如何在页面中创建文本段落和列表，还将学习如何使用超文本链接将页面链接起来。

	第3部分“HTML和CSS的高级用法”：在这部分，您将学习网页创建精髓。您将学习如何使用CSS设置文本格式和页面样式；学习如何在页面中添加图像、表格和表单；还将学习如何使用CSS设置页面布局，使其能够能够根据查看设备自动调整。

	第4部分“使用JavaScript和jQuery”：在这部分，您将学习如何使用JavaScript来拓展网页的功能。这部分首先概述JavaScript和jQuery，然后提供一些您可在页面中使用的JavaScript示例，最后介绍内嵌框架和链接窗口。

	第5部分“一个都不能少”：这部分提供有关如何创建结构良好的网站的建议，您将学习如何针对移动设备进行设计，还将学习如何确保网站是无障碍的，让残障人士也能够轻松地使用他们。

	第6部分“发布到Web”：在这部分，您将学习如何将网站发布到Web上，包括如何推广；您将学习如何使用Web服务器提供的功能来减轻工作负担；还将学习如何进行搜索引擎优化（SEO），让大多数流行的搜索引擎都能够轻松地搜索您的网站。



对读者的要求

市面上有很多介绍如何使用Web的图书，但本书不是这样的。要阅读本书，读者必须能够连接到互联网，安装了Chrome、Safari、Firefox、Opera、Internet Explorer 10或Microsoft Edge等现代浏览器，并熟悉Web和互联网的基本工作原理，还必须对电子邮件和FTP等互联网的其他方面略知一二，因为本书经常会提及它们。

换而言之，您必须使用过Web来提供内容。如果您符合这种要求，就接着往下阅读吧！

本书的很多屏幕截图都是在Macintosh计算机上截取的，但如果您使用的是Windows或Linux计算机，也可完成所有这些工作。您只要熟悉您使用的操作系统的工作原理，并能找到常用的程序就可以了。








第1部分　起步








第1章 何为Web发布

千里之行，始于足下；这是学习编写、设计和发布网页之旅的第一站，但实际踏上旅程前，您应学习一些简单的基础知识，包括：


	万维网（World Wide Web）的工作原理；

	Web浏览器是做什么用的，用户通常使用哪些浏览器；

	何为Web服务器，您为何需要它；

	一些有关统一资源定位符（URL）的知识。



当前Web无处不在，因此本章的内容可能有点老生常谈。如果您这么认为，可大致地扫一眼，再进入第2章，迈出创建网页的第一步。

1.1 像Web发布者一样思考

从用户的角度看，您很可能很熟悉Web。您使用喜欢的Web浏览器访问网站，通过它们查找信息、购物或了解朋友的最新动态。您还可能使用Web浏览器来查看邮件、了解日程安排以及完成工作。

要成为Web发布者，就必须明白用户在Web浏览器中输入地址或单击链接以访问网站时发生的情况。从技术角度阐述Web前，先来给它下个定义。

Web是：


	一个超文本信息系统；

	跨平台的；

	分布式的；

	动态的；

	交互式的。



下面从您如何将Web用作发布媒介的角度详细说说上述说法的含义。

1.1.1 Web是一个超文本信息系统

超文本的含义是，不像看书那样以线性方式阅读，而是可以轻松地从一个地方跳到另一个地方：您可获取更详细的信息、再回过头去阅读、跳到其他主题或根据兴趣阅读。

超文本让您能够根据兴趣以非线性方式阅读文字和可视化信息。

看到术语超文本时，将其视为链接即可；事实上，现在还有人将链接称为超链接。访问网页时，您很可能发现其中充斥链接。有些链接指向当前网页的其他地方，有些指向当前网站的其他网页，还有些指向其他网站的网页。超文本这个概念在Web面世前就存在，它早已被用于HyperCard等应用程序和各种帮助系统中。然而，万维网重新定义了超文本系统的规模。即便只考虑一个大型网站这样的超文本系统，其规模也是前所未见的；如果再考虑到这样一点，即从位于美国的服务器链接到位于澳大利亚的服务器上的文档时，并不比链接到当前目录中的文档更难，就可以想象出Web的规模有多大了。
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几乎所有的大中型企业和组织都使用Web技术来管理项目、订购原材料以及在无纸环境中发布信息。通过将文档放在安全的私有Web服务器（内联网）上，这些企业和组织既利用了万维网提供的技术，又确保了其信息不向外传播。



1.1.2 Web是跨平台的

只要能够访问Internet，就能够访问万维网，不管您使用的是智能手机、平板电脑、全新的笔记本电脑还是在跳蚤市场购买的台式机。不管您喜欢Windows还是Macintosh的菜单和按钮，亦或认为Macintosh和Windows都弱爆了，都没有关系，因为万维网不在乎访问设备是什么，也不在乎它是哪家公司生产的——它完全是跨平台的。

跨平台意味着不管使用的是什么计算机硬件，也不管它运行的是哪种操作系统，装备的是什么显示器，都可以一样地访问Web信息。

跨平台是一种理想


　

在纯粹主义者看来，Web的核心就是跨平台。然而，理想很丰满，现实很骨感。多年来，随着众多特殊功能、技术和媒体类型的推出，Web的跨平台特征遭到了损害。Web发布者可选择使用非标准特性，如Flash，但这样做将缩小其网站的受众范围，如果考虑到越来越多的人转而使用智能手机和移动设备来访问Web，这一点尤其明显。Web发布者还必须做出如下选择：专门创建用于移动设备的应用程序，还是打造跨平台兼容性更强的Web应用程序。该不该为特定平台提供更强大的功能而降低跨平台灵活性呢？这完全由各个发布者决定。



1.1.3 Web是分布式的

Web内容可能消耗大量的存储空间，其中包含图像、音频和视频时尤其如此。为存储发布到Web上的所有信息，需要海量的磁盘空间，而要对所有这些信息进行管理，几乎是一项不可能完成的任务（有人尝试过）。

Web为何能成功地提供海量信息呢？因为这些信息分布在全球的数百万个网站中，而每个网站都分别存储其发布的信息。每个网站驻留在一台或多台被称为Web服务器的计算机上。Web服务器也是计算机，只是负责侦听并响应来自Web浏览器的请求。作为信息消费者时，您请求服务器提供资源以便查看它。您只是将浏览器指向网站，别的什么都没有做。

网站是Web上一个发布信息的位置。您浏览网页时，浏览器连接到网站以获取该网页。

每个网站、网站的每个网页乃至每项信息都有独一无二的地址，这种地址被称为统一资源定位符（URL）。有人让您访问网站http://www.nytimes.com/时，他只是给您提供了一个URL。每当您使用浏览器访问网站时，都使用URL。本章后面的“统一资源定位符”一节将更详细地介绍URL。

1.1.4 Web是动态的

对于存储在Web上的信息，要获取其永久性拷贝，您必须将其存储到本地，因为这些内容可能随时发生变化，甚至在您查看网页时就发生了变化。

浏览信息时，您无须安装帮助系统的新版本，不必再买本新书，也不用致电技术支持以获取最新的使用指南，您只需启动浏览器即可。

发布到Web时，您可确保信息始终是最新的，而无须花大量时间重新发布更新后的文档。另外，没有材料成本：您无须让人根据装订数量或输出质量进行报价；也不会因为是彩印而需要额外花钱。不会有顾客因为购买了4年前的过期版本而打电话投诉。

来看完全在线发布的图书，如Cory Doctorow的著作Little Brother
 （其发布网址为http://craphound.com/littlebrother/）。作者可更正该书的任何错误，并将修订后的文本上传到网站，这样读者马上就能看到。有翻译版上市后，作者可发布广告，如图1.1所示。
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图1.1 发布图书Little Brother
 的网站
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本书的屏幕截图都是在运行在OS X上的Google Chrome或Safari上截取的，这只是因为我编写本书时使用的是Apple Macintosh。如果您使用的是其他操作系统，不要觉得自己受了冷落。前面说过，Web的优点在于，不管您使用的是哪种平台，看到的信息都相同。



对于有些网站来说，能够随时动态更新正是它们存在的原因所在。图1.2显示了BBC新闻频道的主页，这个网站24小时更新，实时地报告最新发生的新闻。这个网站能够发布最新发生的新闻，其及时性是报纸无法比拟的。BBC新闻频道的网址为http://www.bbc. co.uk/news/world/。

[image: ..\16-0775 图\1.2.tif{}]


图1.2 BBC新闻频道

当前，用户甚至都无须重新加载网页就能看到最新的信息。通过使用第17章将讨论的JavaScript，您可实时地更新网页的内容。在图1.3所示的NBA比赛网页中，比分和统计信息与比赛同步更新。

[image: ..\16-0775 图\1.3.tif{}]


图1.3 CBS体育网站实时更新比赛情况

1.1.5 Web是交互式的

交互性指的是能够与Web服务器“对讲”。电视等传统媒体丝毫没有交互性，受众能做的只是坐下来观看——播什么就看什么。除了更换频道，受众没有多大的选择权。Web天生就是交互式的，这种交互性是通过单击链接跳到其他网页实现的。然而，除了这种简单的交互性外，Web还让您能够同发布者和其他用户交流。

事实上，当前最流行的网站都旨在让用户能够与其他用户（而不是发布者）交互，这就是所谓的社交媒体。当前，网站不再花钱雇佣作者和摄影师，而雇佣程序员来营造空间，让大家能够分享自己创建的内容。如果您看到有人对着电视大声朗读Twitter或Facebook上的帖子，不要大惊小怪，这正是社交媒体的发展现状。

作为Web发布者，您需要决定您的网站该提供什么样的交互。您可发布不给用户提供任何交互空间的网页；可让用户提交非公开的反馈；可让用户发布公开的评论、与您唱反调或彼此斗嘴；可提供论坛，让用户彼此直接交互；可提供游戏或其他交互性功能；还可集成其他网站的交互功能，从而将您的网站与这些网站关联起来。例如，图1.4显示了一个被集成到第三方网站的Facebook小部件。

[image: ..\16-0775 图\1.4.tif{}]


图1.4 一个Facebook小部件

1.2 Web浏览器

前面说过，Web浏览器是一款应用程序，您使用它来浏览网页以及在万维网中导航。Web浏览器有很多，适用于您想象得到的任何平台的都有。例如，Windows自带Microsoft Internet Explorer，OS X自带Safari，而Mozilla Firefox、Google Chrome和Opera都可免费下载。另外，通过移动设备和平板电脑使用浏览器的人越来越多。iPhone和iPad自带了Mobile Safari，Android移动平台也自带浏览器。还有其他移动平台（如BlackBerry和Windows Phone）以及用于Android和iPhone的第三方浏览器。就在几年前，Internet Explorer还在Windows浏览器中占据统治地位，OS X的市场份额不到5%，而移动浏览器的功能很有限，根本就不能显示常规网页。那个时候，很多开发人员都选择支持Internet Explorer，而根本不考虑其他浏览器。现在，这样的做法再也不可行了。
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仅当您确定只有使用特定浏览器（如Internet Explorer）的用户访问您的网站时，选择针对该浏览器进行开发才是合适的。在实现内联网的组织中，这种开发方式很常见。在这种情况下，完全可以认为组织的所有用户都将使用提供给他们的浏览器，因此设置内联网上的网页时，可以使用该浏览器特有的功能。



1.2.1 Web浏览器的作用

Web浏览器的核心目标是连接到Web服务器并请求文档，再妥善地设置这些文档的格式并显示它们。Web浏览器还可显示本地计算机中的文件、下载并非用于显示的文件，甚至让用户能够发送和接收电子邮件。然而，浏览器最擅长的还是获取并显示Web文档。所有网页都是使用超文本标记语言（HTML）编写的，这种语言指定网页包含的文本、描述网页的结构、指定到其他文档和图像等多媒体的链接。对于从Web服务器获取的信息，浏览器设置其格式以便显示。即便是同一个文件，不同浏览器设置其格式和显示它的方式也可能不同，这取决于系统的功能以及浏览器的配置。

1.2.2 概述一些流行的Web浏览器

您很可能只使用一两款浏览器，例如，在计算机上使用一款浏览器，在移动设备上使用另一款浏览器。然而，访问您的网站的浏览器可能五花八门，要成功地发布到Web，一定要考虑这一点。本节描述一些最流行的Web浏览器，但市面上的浏览器绝非只有这些，如果您使用的浏览器未在这里提及，不要认为您必须转而使用这里提及的浏览器。使用什么浏览器都可以，只要适合您就好。

Google Chrome

Google Chrome是当前最流行的Web浏览器，凭借出色的性能和稳定性以及更新频繁，还有适用于台式机和移动设备，其市场份额的增长速度令人难以置信。它和Apple Safari使用的是同一个HTML引擎——开源引擎WebKit。这款浏览器可从http://www.google.com/ chrome/免费下载。在本书的一些屏幕截图中，使用的就是Google Chrome，从第2章开始，我将讨论它的独特之处。

Microsoft Internet Explorer

Microsoft Windows自带了浏览器Microsoft Internet Explorer，这是第二流行的Web浏览器。由于新版本发布频率没有Google Chrome和Mozilla Firefox那么高，其市场份额逐渐被其他浏览器抢占。然而，很多人还在使用Internet Explorer，它与Chrome、Firefox和Safari等其他浏览器有很大的不同。根据网站CanIUse.com的说法，Internet Explorer 10支持49%的HTML5功能，而Internet Explorer 11支持58%的HTML5功能。
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如果您很看重Web设计，应在系统中安装所有流行的浏览器，并使用它们来查看发布的网页。这样，您就可确定一切是否运行正常。即便某款浏览器您平时不太用，但访问您网站的用户会经常使用。如果您要检查跨平台兼容性问题，请从Microsoft Internet Explorer和Mozilla Firefox开始，再将Google Chrome也囊括进来。



图1.5显示了在Windows 10中运行的Microsoft Edge——Internet Explorer的继承者。

对于Internet Explorer，需要指出的一个要点是，其不同的版本差别很大。Internet Explorer 10是2012年发布的，但很多用户都还在使用Internet Explorer 9、Internet Explorer 8甚至Internet Explorer 7。不同版本的Internet Explorer差别很大，因此为确保网站能够正常运行，必须使用每个版本进行测试。Web发布者不再支持Internet Explorer 6，大多数发布者不再支持Internet Explorer 7，因此Microsoft建议所有用户都升级到更新的版本。2015年，Microsoft发布了新款浏览器Microsoft Edge，这是Windows 10默认使用的浏览器。

[image: ..\1.5.tif]


图1.5 Microsoft Edge（Windows 10）

Mozilla Firefox

Mozilla Firefox是一款免费的开源Web浏览器。截止到2015年7月，它在浏览器市场大约占据了15%的份额。Netscape Navigator是第一款流行的商业Web浏览器，其1.0版发布于1994年。1998年，Netscape Communications公开了其Web浏览器的源代码，并让一些员工专门负责对其进行改进。经过7年的多次改版，这款浏览器最终变成了Mozilla Firefox。自从被美国在线收购后，Netscape Communications便不再与独立的非盈利组织Mozilla Foundation有任何瓜葛了。

在很大程度上说，Firefox得以流行是因为它不存在困扰Internet Explorer的安全问题。另外，大量的Firefox扩展改善了这款浏览器的使用体验，在遵循不断发展的Web安全方面，Firefox做得非常出色。Firefox可用于Windows、Mac OS X和Linux，您可从http://www.mozilla.com/免费下载它。

Apple Safari

Safari是OS X默认使用的浏览器，这款浏览器还有一个移动版本，被用于Apple iPhone 和iPad。它基于开源技术，对Web标准的支持可与Firefox媲美。当前，Safari占据大约9%的浏览器市场份额。

移动浏览器

如果不说说移动浏览器，对浏览器的讨论就不完整。三大移动浏览器巨头分别是Chrome、Safari和Android；截止到2015年7月，Chrome占据了31%的移动浏览器市场份额，而Safari和Android分别为24%和15%。

Google Chrome在2014年之前进入移动市场，在2015年初是最流行的移动浏览器。它使用与桌面版相同的引擎，其性能和稳定性符合用户对Chrome的期望。Safari是Apple在iPhone和iPad等iOS设备中提供的浏览器，对HTML5的支持极强，除屏幕尺寸较小外，其使用体验与桌面浏览器几乎没什么不同。同样，Android提供的浏览器也提供了极佳的Web体验。和桌面版Safari和Chrome一样，这三款浏览器也都基于渲染引擎WebKit。有关创建对移动设备友好的网站时需要考虑的因素，将在第21章讨论。

其他浏览器

截止到2015年7月，Google Chrome在桌面和移动Web浏览器市场都占据了大部分市场份额，而其他浏览器占据的份额都较小——不超过13%。例如，Opera（http://www. operasoftware.com/）占据的市场份额很小，只有5%；这是一款小巧、快速、免费的浏览器，可用于包括Windows、Mac OS X和Linux在内的很多平台，并遵循了相关的标准。对使用KDE的UNIX用户来说，有浏览器Konqueror；有各种从Mozilla发展而来的浏览器，如用于Mac OS X的Camino；有提供全文本网页视图的命令行浏览器，如Lynx和Links；还有众多让有特殊要求的用户能够访问Web的浏览器。要支持这些五花八门的浏览器，编写代码时必须遵循通用标准。

1.3 Web服务器

要查看和浏览网页，只需要一款Web浏览器；要将网页发布到Web上，需要一个Web服务器。

Web服务器是在计算机上运行的程序，负责响应Web浏览器的请求——向它提供URL指定的内容。要将文档发布到Web上，需要一个Web服务器。运行服务器程序的计算机也被称为服务器，这容易让人混淆。因此，如果有人说Web服务器，他指的可能是用于响应请求的程序，也可能是运行该程序的计算机。

您使用浏览器请求网页时，浏览器使用HTTP建立一条到服务器的Web连接。服务器接受连接，发送请求的文件，再关闭连接。接下来，浏览器对从服务器获取的信息设置格式。

在服务器端，可能有很多不同的浏览器连接到同一个服务器，该服务器负责处理所有这些请求。

Web服务器不仅提供文件，还负责管理表单输入以及将表单和浏览器关联到运行在服务器上的数据库等程序。

与浏览器一样，也有很多用于不同平台的服务器，它们的功能各不相同。就当前而言，您只需知道服务器是做什么用的，有关Web服务器的更详细信息将在第23章介绍。

1.4 统一资源定位符

前面说过，URL指向Web上的一些数据，该数据可以是Web文档、图像、样式表或JavaScript脚本，这些都将在本书后面介绍。URL为查找并访问信息提供了统一而一致的方法。

除在浏览器中直接输入URL来访问网页外，您还可使用URL在文档中创建到另一个文档的超文本链接。因此，无论从什么角度看，URL对您和浏览器在Web上导航来说至关重要。

URL包含有关如下方面的信息：


	如何获取信息（使用哪种协议：FTP、HTTP还是file）；

	该信息所在计算机的Internet主机名（www.ncsa.uiuc.edu、ftp.apple.com、netcom16. netcom.com等）；

	该信息位于网站的哪个目录或位置。



您还可使用特殊的URL来完成发送邮件（Mailto URL）和运行JavaScript代码等任务。第6章将全面介绍URL及其每个部分的含义。

1.5 广义的Web发布

Web刚面世时，Web发布指的只有一件事情：创建由单个文件组成的网页，并将其上传到服务器，让用户能够通过浏览器进行查看。但从此以后，几乎一切都变了。

有些网站依然只包含手工创建并上传的网页，但大多数网站都是使用运行在服务器上的软件创建的。网页更复杂了，网站亦如此。当前，网页的大部分内容都是使用应用程序创建的，而这些应用程序也驻留在Web上。例如，在WordPress.com，您可创建博客并通过WordPress的Web界面立即发布这些内容。

无论是在Twitter发布状态更新、在新闻网站发表评论、使用工具发布博客还是编辑维基百科上的文章，都是在将内容发布到Web上。在大多数情况下，您都无须直接编写HTML。一般而言，网页都是根据别人创建的模板生成的，而您通常可以设置内容的格式——使用图形编辑器或让您能够避免使用HTML的简化标记。

然而，您输入的内容最终都将转换为HTML，以便向用户显示。因此，如果您发布的内容看起来不妥，要修复问题就必须懂HTML。您需要区分由您控制的页面部分和您使用的发布应用程序生成的部分。如果您要进一步控制网站的外观，可能就需要懂HTML，这样才能修改用于指定网页外观的模板。

因此无论采用什么样的Web发布方法，全面了解Web发布的工作原理都将让您受益。您也许永远都不会手工创建网页，但明白如何这样做将让您能够使用工具来创建网站——不管您最终选择的工具是什么。

1.6 小结

要发布到Web，您必须明白与Web的各部分相关的基本概念。在本章中，您学习了三个重要的概念。首先，您学习了用于发布信息的Web的一些重要特征。其次，您学习了Web浏览器和Web服务器以及它们如何交互来传递网页。最后，您学习了URL是什么，以及为何它对Web浏览和Web发布来说都很重要。

1.7 作业

本书的每章都有作业，旨在帮助您复习刚学习的主题。在本节的第一个小节中，将回答一些与Web相关的常见问题。接下来，将由您来回答一些有关Web的问题，而随后列出了这些小测验的答案。在每章的最后都有几个练习，旨在帮助您记住刚学到的Web知识。

1.7.1 问与答


问：Web有谁负责运营？这些协议都是由谁控制的？这一切都是由谁管理的？



答：
 万维网并非由某个组织拥有或控制。鉴于向Web提供信息的独立网站数不胜数，任何单个组织都无法制定相关的规则或指南。然而，有两类组织给Web的外观和发展方向带来了重大影响。

第一个这样的组织是万维网联盟（W3C），它有两个总部，分别位于美国的麻省理工学院和欧洲的INRIA。W3C的成员为有志于支持和定义Web语言和协议（如HTTP、HTML、XHTML等）的个人和组织；W3C还提供浏览器、服务器等产品，可供任何人免费使用。W3C负责制定万维网标准和实施相关的规则，其网站地址为http://www.w3.org/。

影响Web的第二类组织是浏览器开发商，其中最著名的是Google、Apple、Microsoft和Mozilla Foundation。为成为最流行、最先进的Web浏览器，这些开发商展开了激烈的竞争。一些关心Web未来的个人和公司成立了一个名为WHATWG（Web Hypertext Application Technology Working Group，Web超文本应用技术工作组）。HTML5规范就是由WHATWG和W3C一起制定的。

从现在开始，WHATWG放弃了给HTML规范制定版本号，相反，HTML将是一个“流动的标准”，将涵盖实验性功能和得到广泛支持的功能，旨在确保该规范紧跟发展步伐，涵盖浏览器开发商一致同意在其浏览器中添加的功能。如果提议添加的功能未得到一致同意，该功能将从HTML规范中删除。这旨在避免以前遇到的问题，即HTML规范制定流程与浏览器开发商所做的工作脱节的问题。


问：我听说Web发展迅速，要跟上潮流几乎不可能。本书会注定一出版就过时吗？



答：
 确实，Web在不断变化，但本书介绍的大部分知识您以后都用得着。当前，HTML像以前一样很稳定，一旦您掌握与超文本标记语言（HTML）、级联样式表（CSS）和JavaScript相关的核心技术，可根据需要补充新的知识。

1.7.2 小测验

1．URL是什么？

2．要将文档发布到Web上，必须有什么？

1.7.3 小测验答案

1．URL（统一资源定位符）是一个指向Internet上特定文档或信息的地址。

2．您必须能够访问Web服务器。Web服务器是在Web上提供文档的程序，它响应Web浏览器发出的获取文件的请求，能够将请求的网页发送给众多不同类型的浏览器。它们还负责管理表单输入以及处理数据库集成。

1.7.4 练习

1．从现在开始，每当您在网上冲浪时都更多地从Web发布的角度考虑考虑。看看URL由哪些部分组成，注意网页的结构。这样，您很快就将对网页是如何创建的了如指掌。

2．下载一款您通常不使用的浏览器，并尝试使用一段时间。如果您当前使用的是Internet Explorer，请尝试使用Firefox、Chrome、Safari乃至命令行浏览器Lynx或Links。要真正明白现在情况有何不同，还有未升级浏览器的用户的Web体验是什么样的，请从http://browsers.evolt.org/下载一款老式浏览器并尝试使用它。








第2章 准备好工具

无论是编写图书还是给房间刷漆，您都不会草率行事，抓起刷子就干或立即坐在计算机前敲字，而是先制定完成项目的计划并搜集完成项目所需的材料。您的计划可能很简单——先刷墙再刷天花板，也可能很复杂——详细列出您要写到书中的每项内容。

搜集材料方面亦如此。如果您要给房间刷漆，就需要刷子和油漆，还有防止油漆落在其他地方的东西。同样，如果您要编写图书，就需要安装字处理程序，还可能需要搜集为写作提供支持的研究材料。与其他大多数项目一样，设计并编写网页也需要思考并制定计划，然后再着手处理文本和图形并将它们链接起来。同样，您需要确保创建网页需要的一切都在计算机中，还有一个可用于托管网站的地方。

要为发布到Web做好准备，您必须：


	了解Web服务器、网站、网页和主页之间的差别；

	配置计算机，以便能够开始创建网页。



2.1 网站剖析

首先，介绍一下本书都将使用的一些简单术语。您必须知道下述术语的含义及其在您开发的Web产品所处的位置。


	
网站
 ：一个或多个网页，它们以有意义的方式组织起来，一起描述了一项信息或营造出一种效果，如图2.1所示。
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图2.1 网站和网页


	
Web服务器
 ：Internet或内联网中的计算机，在收到浏览器的请求时提供网页或其他文件（内联网是使用Internet协议但不对公众开放的网络）。

	
网页
 ：网站上的单个文档，通常由超文本标记语言（HTML）文档和其中显示的内容（如内嵌图像或样式表）组成。

	
主页
 ：网站的入口页面，可链接到当前网站或其他网站的页面。



网站都由Web服务器托管。在本书的前几章，您将学习如何开发深思熟虑、设计良好的网站。然后，您将学习如何将网站发布到Web服务器。

就像纸张页是图书和报纸的构成元素一样，网页也是网站的构成元素，虽然网页不像纸张页那样长度是固定的。网页有时也被称为Web文档，这两个术语说的是一码事。网页由HTML文档和其他部分（如图像或其他多媒体）组成。
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当今的大多数网站都不是由不同的网页组成的，而是使用应用程序创建的，这些应用程序根据一组常用模板发布存储在数据库中的Web内容。网站上的URL充当了发布应用程序的输入。在本书中，您将创建传统意义上的网页，因为这是最容易的学习方式。



如果您是发布到网站，主页将是网站的首页或最顶层页面，它是让用户能够访问网站其他网页的入口，如图2.2所示。
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图2.2 主页
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大多数用户都将通过主页访问您的网站，但有些用户将通过其他网页进入您的网站。用户可链接到您的网站的任何网页，这是Web的本质决定的；如果并非主页的网页包含有趣的信息，用户可能直接链接到该网页；因此，在这些网页中，不应假设访客见过您的主页。



主页通常概述了通过这个起点可以访问的网站内容，例如，它可能是一个目录或一组图标。如果网站的内容不多，它们可能都包含在一个网页中；在这种情况下，主页和网站指的是一回事。个人主页可能包含到简历的链接以及到Twitter账户和Flickr上照片的链接。餐馆的主页可能包含营业时间和位置，还有显示菜单和行车路线的链接。公司的主页通常描述了公司从事的业务，并包含诸如About the Company、Products and Services和Customer Support等链接。

2.2 为发布到Web准备好计算机

首先，如果您只想通过网页发布文本或图片，就根本不需要对计算机做任何配置。您只需打开浏览器，找到让您能够发布这些内容的网站，如Tumblr或Wix，然后直接通过浏览器进行发布。

如果您要学习如何从空白开始创建网站，就需要配置计算机，以便能够在本地创建和查看网页。要尝试Web发布，只有两款工具是必不可少的，就是文本编辑器和Web浏览器。Web浏览器在前一章简要地介绍过，因此下面先来说说文本编辑器。

2.2.1 文本编辑器

HTML文件属于纯文本文件，应使用处理纯文本文件的工具对其进行编辑。这意味着学习HTML时，不应使用Microsoft Word等字处理程序或Google Docs等在线应用程序来编辑文件。这些程序让您能够设置格式，并将结果保存为Microsoft Word等专用文档格式。令人迷惑的是，在这些应用程序中，也可以将文档保存为HTML文档。从生成文档的角度看，这样做虽然能够满足您的要求，但对完成您的目标——学习HTML毫无帮助。

如果您以前使用过文本编辑器，很可能有自己喜欢的一款。在什么样的文本编辑器是良好的文本编辑器方面，大家的看法常常非常武断。如果您根本没有使用过文本编辑器或用得不多，就需要有人推荐。刚开始时，您可使用计算机的操作系统自带的文本编辑器——所有操作系统都自带了文本编辑器。

如果您是Windows用户，可使用“记事本”；如果您使用的是OS X，可先用用TextEdit；如果您是Linux用户，可先用用vi或Emacs。

“记事本”、TextEdit和vi提供的功能都极其有限，如果您需要做大量的文本编辑工作，可能想寻找其他功能更强大的文本编辑器。下面列出了网站开发人员常用的一些文本编辑器。


	Komodo Edit：流行的Komodo IDE的免费开源版，可用于Windows、Macintosh和Linux，提供了IDE的大量功能，可从http://komodoide.com/komodo-edit/
 下载。

	HTML-Kit：一款流行的专用于创建网页的Windows文本编辑器，可从http://www.htmlkit.com/
 下载。您可免费使用较旧的版本，也可付费使用最新、最强大的版本。

	Notepad++：一款极其流行的免费开源Windows编辑器，可从http://notepad-plus-plus.org/
 下载。

	TextWrangler：一款流行的免费OS X文本编辑器，由Bare Bones Software开发，可从该公司的网站http://www.barebones.com/products/textwrangler/
 下载。您还可能对BBEdit感兴趣，它是一款功能更强大的文本编辑器，但需要收取许可费。

	Coda：一款专用于创建网页的文本编辑器，由Panic开发，提供了大量的开发功能，如源代码控制和数据库连接。您可在http://panic.com/coda/
 找到它；这款编辑器也收取许可费。



现在，您该找到您要使用的文本编辑器并启动它。如果使用的是OS X文本编辑器TextEdit，请确保它处于纯文本模式。如果文档窗口包含选择字体或设置其他格式的控件，请选择菜单Format>Make Plain Text。启动文本编辑器后，就可以输入一些内容了；如果您愿意，还可以保存编辑的文件。需要指出的重点是，您只能通过键盘输入字符，而没有任何设置格式的选项，这就是纯文本的含义。
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只需使用“记事板”或TextEdit就可完成本书介绍的所有任务，但大多数Web开发人员都发现，使用功能更强大的工具可极大地提高效率。很多文本编辑器都突出特定的文本，让文档阅读起来更容易；它们还让您能够同时打开多个文档以及将一组文件视为一个项目。当前，您都还未开始创建网页，因此很难确定哪个工具适合您，但强烈建议您在阅读本书的过程中尝试不同的编辑器。很多商业编辑器都可免费试用，您可先试用，再决定是否购买。



图2.3是OS X文本编辑器TextEdit的一个屏幕截图，这个屏幕截图最引人瞩目的地方是，根本没有设置文本格式的菜单，也没有工具栏。这正是您对文本编辑器的要求，它让您能够编辑文件的内容，而又不会设置任何格式。
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图2.3 OS X文本编辑器

2.2.2 Web浏览器

前一章说过，有很多流行的Web浏览器，在Web上冲浪时，您可根据喜好使用任何一款。然而，阅读本书时，建议您使用浏览器Google Chrome，其主要原因是Google Chrome为帮助创建网站提供了大量功能强大的工具。其他浏览器也提供了类似的工具，但本书说的都是Google Chrome 开发者工具，因此如果您也使用Google Chrome，阅读起来将更容易。如果您充满自信，也可使用其他浏览器；在这种情况下，每当本书提及Google Chrome时，您都需要将其替换为您选择的浏览器。不管您最终决定使用哪款浏览器，我都建议您下载Google Chrome并阅读下一节；如果您对这些工具根本不熟悉，就更应该这样做。您可从http://google.com/chrome
 下载Google Chrome。

2.3 使用Google Chrome 开发者工具

下载并安装Google Chrome后，启动它并访问http://getbootstrap.com/
 。Bootstrap是一个通用的网页框架，将在本书后面讨论。就当前而言，它很有用，因为这个网页的源代码易于理解。在Chrome中，选择菜单“更多工具”>“开发者工具”，这将打开开发者工具，如图2.4所示
[1]

 。
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图2.4 Google Chrome开发者工具
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有一个打开开发者工具的快捷键，在Windows中为Ctrl + Shift + I，在OS X中为Command + Option + I。您经常会用到开发者工具，因此绝对值得记住这个快捷键。



开发者工具是作为浏览器中的一个面板打开的，覆盖了网页的下半部分。如果您愿意，可单击右上角的按钮，将开发者工具与浏览器窗口分离。这让您能够在两个窗口中看到更多内容，但必须在它们之间切换。如果您愿意，还可以将开发者工具移到浏览器窗口右边，而不是让它位于底部。请将开发者工具放在您认为看起来最舒服的地方。

从Web面世起，浏览器就支持一种名为“查看源代码”的功能，它显示当前网页的HTML源代码。在Google Chrome中，要查看当前网页的源代码，可选择菜单“更多工具”> “查看源代码”。图2.5显示了http://getbootstrap.com/的源代码。
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图2.5 http://getbootstrap.com/
 的源代码

开发者工具是这种概念的扩展，但功能强大得多。开发者工具包含很多选项卡，默认显示的是选项卡Elements，其中包含的内容类似于网页的源代码。浏览器下载网页时，将其进行转换，让设置HTML格式并显示它的引擎能够明白。根据网页的有效性程度，这种转换所做的修改很少。Elements选项卡显示的是浏览器看到的HTML，而“查看源代码”显示的是浏览器下载的HTML，如果您比较“查看源代码”窗口和Elements选项卡中的内容，将发现它们有几个不同的地方，这佐证了我前面的说法。

现在暂时不要考虑这些HTML是做什么的，我马上就会详细介绍；当前的重点是开发者工具。如果您将鼠标指向Elements选项卡中的元素，相应的网页部分将呈高亮显示，让您知道网页各部分与HTML源代码的对应关系。如果您单击Elements选项卡中的元素，右边的窗格将更新以显示该元素的样式信息，等您开始使用级联样式表时，这种功能将很有帮助，因为它准确地指出了浏览器是如何解读样式的。

最后，开发者工具面板的右上角有三个按钮，其中最右边的那个用于将开发者工具窗口和浏览器窗口分离和合并，而最左边的那个按钮显示/隐藏第17章将开始介绍的JavaScript 控制台。另外，左上角还有两个按钮，其中左边的那个像放大镜，如果您单击它，再单击网页的内容，将在Elements选项卡中选中相应的HTML元素，在您需要审查网页上的特定元素时，这很有用。

练习2.1：使用审查器（Inspector）


　

这里有必要研究一下审查器的工作原理，看看如何使用开发者工具来查找Elements选项卡中与网页内容对应的HTML元素。如果您当前在浏览器中访问的不是http://getbootstrap.com/，请打开该网站，再打开Chrome开发者工具。您可能想尝试前面的“提示”所说的键盘快捷键。前面说过，您将经常这样做。

打开开发者工具后，单击左上角的审查器按钮—放大镜，它将变成蓝色，表明开发者工具为审查您单击的元素做好了准备。现在，在浏览器窗口中移动鼠标，将其指向网页顶部附近的大标题，浏览器窗口将类似于如图2.6所示。
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图2.6 审查Bootstrap主页

正如您看到的，该标题呈高亮显示，且工具提示中显示了一些有关该元素尺寸的信息。这个元素正是您要审查的，因此请在浏览器中找到并单击它。您刚打开开发者工具时，Elements选项卡显示的网页源代码几乎处于完全折叠的状态，如图2.4所示；但当您审查元素时，源代码将展开到足够的程度，让您能够看到被单击的网页元素对应的HTML源代码。现在，开发者工具窗口应显示用来创建您单击的标题的HTML标签，如图2.7所示。
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图2.7 使用开发者工具审查图标B

我并不奢望您现在就理解开发者工具窗口中的众多内容，但这里需要指出一些重点。在左边的窗格中，显示的是网页的HTML源代码；右边窗口显示的样式信息指出了为何选定元素有当前这样的外观。在左边窗格的底部，指出了选定元素在网页结构中的位置：选定的元素显示在最后，它是包含B的span元素，在网页中被嵌套了4层，并对其应用了3个CSS类。

您经常要求助于开发者工具，尤其是在网页的外观不符合预期时。它指出了浏览器眼中的网页是什么样的，让您能够轻松地向下挖掘，找到您要寻找的元素，这在网页庞大而复杂时尤其有用。



2.4 您要在Web上做什么

这个问题好像问得很傻。如果您都不知道自己要发布什么，就不会购买本书了，但也许并非完全知道自己要向Web发布什么，或者说您的想法模糊而不具体。也许您突然间接手了负责公司网站的工作，有人将本书交到您手中说，这本书可提供帮助；也许您原本是软件开发人员，突然间被要求负责开发产品的Web界面或Web应用程序；又也许您看到一些网页后觉得很酷，想做些类似的东西。

对于您要发布到Web的东西，我在本书中都称之为内容。内容是一个包罗万象的术语，可以指文本、图形、多媒体、表单等。告诉别人您的网页是做什么用的时，您其实就在描述其内容。

您想象得到的任何东西都可发布到Web。事实上，如果您要做的事情看似越荒唐古怪，就越有理由去尝试。最有趣的网站都是那些拓展了Web原有功能的网站。

通过研究与您要创建的网站类似的网站，也可能获得灵感。如果您要打造公司网站，就研究竞争对手的网站，看看它们都提供了哪些功能。如果您要打造个人网站，就访问让您敬佩的网站，看看能否从中找到灵感。找出这些网站让您喜欢并想模仿的方面，还有可以改善的方面。

当前，很多类型的网站的创建门槛都很低。如果您要发布文本和图片，有很多免费的博客软件可供使用，您只需选择适合自己的博客软件，打造自己的网站就是分分钟的事。尝试比以前任何时候都容易；请先尝试尝试，如果管用，就接着往下做。

如果您根本不知道要向Web发布什么，请不要就此止步；先将本书放在一边，等有想法后再继续阅读。也许通过阅读本书您会有些想法，因此即便您原本没有想法，本书也很有用。我个人发现，要想出点子，最佳的方式是花一个下午在网上冲浪，看看别人都做了些什么。

2.5 绘制网站线框图

网站规划的下一步是确定如何在网页之间分配内容，并制定在网页之间导航的方案。如果有很多需要以复杂的方式链接起来的内容，请坐下来制定具体的内容分配计划，这对您以后开发和链接网页大有裨益。

2.5.1 线框图是什么，为何需要绘制线框图

线框图是网站完成后的大致轮廓，指出了内容在网页之间的分配情况以及内容是如何彼此关联起来的。有了线框图后，开发每个网页时就无须牢记它在整个网站所处的准确位置，也无须牢记它与其他网页之间的复杂关系。

在网站特别大的情况下，如果有线框图，就可将网站不同部分的开发工作分配给不同的人去完成。清晰的线框图让您能够最大限度地避免重复工作，减少每个人都必须牢记的上下文信息。

如果网站较小，或者网站是使用提供了具体结构的内容管理应用程序创建的，也许不需要线框图。然而，对于复杂的大型网站，线框图可节省大量的时间，避免众多的弯路。如果您无法牢记内容的各个部分以及它们之间的关系，就应考虑绘制线框图。

线框图什么样呢？一般而言，它们是成组的文档或图像，每组表示网站中一种特定类型的网页。文档包含网页的粗略示意图，指出了网页各个部分处于什么位置、占据多大空间以及将发挥的作用。例如，报纸网站的线框图包括主页示意图、各个版面的主页以及文章页面的线框图。线框图还可能包括网站的注册表单以及购买广告版面的页面。图2.8是一个使用工具Balsamiq创建的线框图。
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图2.8 报纸主页的线框图

线框图并非必须非常漂亮，也并非一定要使用线框图绘制软件来创建。绘制线框图的关键在于，将网页以适合您的方式组织起来。如果您喜欢索引卡和细绳，使用这些工具就是了；如果在纸上或计算机中绘制简单的草图更佳，这样做就是了。

2.5.2 线框图绘制小贴士

绘制线框图时，需要考虑如下几点。


	
如何在网页之间分配主题？




确定一个网页包含多少信息可能比较棘手。有些网站将所有内容都放在一个设计巧妙的冗长网页中，有些网站将内容分配到大量不同的网页中，还有些网站使用新技术按需动态地加载网页的各个部分，用户根本不需要从一个网页切换到另一个网页。为避免过于花哨，最佳的做法是这样组织内容，即让每个页面都包含一个主题的信息。如果页面有好几屏长，也许该将相应的主题按逻辑分成多个子主题。


	
在网页之间导航的主要方式是什么？




为了让访客能够在页面之间导航，您需要哪些链接。这些是文档中的主链接，让访客能够实现您确定的目标。向前、向后、向上、向下的链接以及到主页的链接都属于主要的导航方式。


	
要提供其他哪些导航方式？




除简单的导航链接外，有些网站还包含与主要Web内容平行的额外信息，如术语表、按字母顺序排列的概念索引、版权信息或职员页面。制定计划时一定要考虑这些额外的信息，想想要如何将它们链接到主要内容。


	
要在主页上放置哪些内容？




鉴于主页是访问网站其他信息的入口，需要考虑要将哪些信息放在主页上。一篇博客？即将推出的产品摘要？一系列到其他主题的链接？无论您决定将哪些内容放在主页上，都必须确保它们有足够的吸引力，让目标受众留下来。


	
如何让访问内部网页的用户知道他身处何方？




除非您的网站要求访客注册才能访问，否则访客很可能是通过搜索引擎进入网页的。务必要让访客能够知道他访问的是哪个网站，并指出该网站还有更多他可能感兴趣的信息。通常，您可通过设计和导航实现这个目标。


	
您的目标是什么？




设计网站的框架时，别忘了您要达成的目标，并避免您的目标因额外的信息或内容而变得模糊不清。


[image: ]
 　

有多个实用工具和包可帮助创建线框图。下面是一些免费的工具：Mockingbird （http://gomockingbird.com/
 ）、Denim （http://dub.washington.edu:2007/denim/
 ）、Gliffy （https://www.gliffy.com/uses/wireframe-software/
 ）。另外，还有一些用于iOS和Android设备的移动应用可帮助创建网站模型。



2.6 Web托管

您迟早需要将您在本地计算机上创建的网站放到Internet服务器上。这样做之前，您必须确定自己需要什么样的托管协议。最简单的方法是，获取一个这样的Web托管账户，即让您能够将HTML文件、图像、样式表和其他Web内容上传到一台Web服务器。这种方法让您能够在本地轻松地创建网站，并原封不动地发布到服务器。

2.6.1 使用内容管理应用程序

另一种选择是使用应用程序将内容发布到Web上。如果您要创建的网站属于已有的类型，市面上有相应的发布工具，这种选择将更合适。例如，如果您要发布博客，可使用TypePad（http://typepad.com/
 ）、Blogger（http://blogger.com
 ）、WordPress（http://wordpress.com/
 ）、Tumblr（http://tumblr.com
 ）等网站。使用这些应用程序的优点是，可通过Web界面轻松地建立网站、选择主题并开始将内容发布到Web；而无须手工创建网页和注册托管账户，甚至都不需要手工编辑文件。

还有一些在线工具让您能够建立格式比博客更开放的网站，如Wix（http://www.wix.com/
 ）、Squarespace（http://squarespace.com/
 ）和Weebly（http://www.weebly.com/
 ）。这些应用程序让您能够使用其提供的众多模板轻松地创建网站，它们还提供了其他功能，如域名、电子商务、图像和多媒体选集等。使用这些应用程序的优点是，可轻松地创建比博客平台更专业的网站。

无论使用上述哪类应用程序，通常您只需填写表单并为网站选择URL和主题，然后就可以通过表单输入内容，而无须为网页编写HTML。有些应用程序甚至包含WYSIWYG编辑器，让您无须使用HTML就能设置您输入的内容的格式。

然而，这并不意味着您无须学习HTML和级联样式表（CSS）。即便不手工创建网页，输入内容或修改主题时，您也需要明白网页是如何创建的。如果您不明白网页是如何创建的，就不知道如何找出并修复网站存在的标记问题——无论这个网站是否是您负责编写的。

对大多数刚接触Web发布的人来说，使用一个应用程序是最佳的方法，因为这样您能够马上将感兴趣的内容放到Web上，而无须搞明白太多的事情。然而，有些人受困于这些应用程序的局限性，想自己做得更多，更好地控制自己的网站。本书将帮助他们实现这个目标。

2.6.2 设置Web托管

如果您要创建并上传网页，就需要选择一家能够提供所需存储空间的公司。托管公司多如牛毛，它们向需要建立网站的人提供Web空间。诸如DreamHost（http://dreamhost.com/
 ）和Pair.com（http://pair.com/
 ）等公司从事托管业务多年，提供各种价格实惠的托管套餐，但还有众多其他的选择。很多人都向为其提供网站域名注册服务的公司购买托管套餐，或购买当地的托管公司的服务。

如果您选择这种做法，则注册托管账户以便将网页发布到Web上的步骤如下。

1．注册一个域名（可选）。如果您希望自己网站的URL类似于mycoolsite.com或mycompany.com，就需要注册相应的域名。域名注册公司很多，只需在搜索引擎中输入“域名注册”，就能看到大量域名注册公司的广告和搜索结果。

2．选择一家Web托管公司并注册账户。如果您只是想将网页放到雇主或学校的内部或外部服务器上，根本就不需要购买托管服务；但如果您要创建可通过Internet访问的网站，就需要购买托管服务。

3．将您注册的域名同新创建的网站关联起来。域名注册公司和托管公司应该会告诉您如何进行设置，从而让域名指向您的托管账户。这样，用户在浏览器中输入您的域名时，就能看到您上传到服务器的内容。

4．开始上传内容。设置好Web托管后，就可使用您喜欢的任何工具将Web内容上传到服务器了。很多托管公司都提供了让您能够上传内容的Web界面，同时大多数托管公司还允许您使用支持文件传输协议（FTP）、安全复制（SCP）或安全FTP（SFTP）的文件传输工具将文件传输到服务器。

有关Web托管以及如何发布网站，第23章将做更全面的讨论，这里之所以简要地介绍它们，旨在让您提早知道——万一您迫不及待，现在就想将内容发布到Web呢！

2.7 小结

本章阐述了如何为高效地创建网页做好准备。您学习了如何使用Google Chrome内置的开发者工具来帮助创建网页，以及如何寻找可用于创建网页的文本编辑器。您学习了如何制定网站要达成的目标以及如何寻找网站托管服务。您还学习了使用HTML创建网站前如何使用线框图来创建网站地图。

2.8 作业

在本节的第一个小节，将回答一些与网站规划相关的常见问题。接下来，将由您来完成一些测验题，如果有测验题您回答不了，请参阅随后的答案。练习旨在帮助您想出一些创建网站的点子。

2.8.1 问与答


问：确保组织有序好像需要做大量的工作。我只想做些简单的事情，可您跟我说必须有计划和线框图。这些步骤确实必不可少吗？



答：
 如果要做的事情很简单，本章建议您做的大多数工作都不用做。然而，如果要开发多个相互链接的网页，先制定计划将大有裨益。如果您制定计划就动手做，可能发现很难理清头绪，导致结果不符合预期，进而让用户难以从您的网站获取所需的信息，而且您也难以重新组织使其易于理解。动手前制定计划有益无害，长期而言这还可能节省时间。


问：在本章中，您花了很大的篇幅讨论如何组织主题和网页，对网页的设计和布局却只字未提。这是为什么呢？



答：
 等您更深入地了解了HTML（用于创建网页的语言）可实现的布局及其无法做到的事情后，我将讨论网页的设计和布局。


问：如果您在本章讨论的基本结构我都不喜欢，如何办呢？



答：
 自己设计。没有规定说您必须使用层次型或线性结构，只要访客能够找到他们想要的信息或完成您想要他们完成的工作就好。我介绍这些结构只是想提供一些可能的网页组织思路。

2.8.2 小测验

1．请简要地定义网站、Web服务器和网页。

2．在Web发布中，术语主页是什么意思？

3．不管您在网站中使用什么样的导航结构，通常有一个链接必须包含在每个网页中。这是什么链接？

4．线框图有何用途？

2.8.3 小测验答案

1．网站是单个网页或多个以有意义的方式链接起来的网页。Web服务器是实际存储网站的计算机或对浏览器发出的网页请求做出响应的软件。网页是组成网站的元素，犹如书页。

2．在Web发布中，主页是进入网站其他页面的入口，即第一个网页或最顶端的网页。

3．在网站的每个页面中，都应包含到主页的链接。这样，如果用户迷失了方向，依然能够找到回主页的路。

4．线框图指出了网站创建好的大致轮廓。它帮助您以适合的方式组织网页，创建大型网站时其帮助最大。

2.8.4 练习

1．想出访客要通过您的网页实现的一些目标，越清晰越好。

2．确定目标后，访问一些网站，它们涉及的主题与您要创建的网站包含的主题类似。研究这些网站时，问问自己，这些网站易于导航、内容令您满意吗？再列出这些网站让您喜欢的地方。该如何让您的网站更好呢？




[1]
 　译者注：编写本书时，作者使用的版本大致为Chrome 38，更新版本的界面与此不同。








第3章　HTML和CSS简介

至此，您对Web有大致而全面的了解并配置好了计算机，可以开始编写网页了。这正是您购买本书的目的所在，别再犹豫了！在本章中，您将创建第一个网页（虽然很简单）并选择用于编写网页的语言HTML。具体地说，您将学习如下内容：


	HTML是什么，为何必须使用它；

	设计HTML页面时，您能做什么，不能做什么；

	有哪些HTML标签，如何使用它们；

	如何编写符合HTML标准的页面；

	如何使用级联样式表来控制页面的外观。



3.1　HTML是什么

开始编写网页前，还有一点需要介绍，那就是HTML是什么，它能做什么，更重要的是它不能做什么。

HTML指的是超文本标记语言（Hypertext Markup Language），它最初是基于标准通用标记语言（SGML）开发的，后者是一个大得多也复杂得多的文档处理系统。您无须对SGML有太多了解就能编写HTML页面，但知道SGML的一个主要特征——它描述的是文档内容的一般性结构，而不是这些内容在页面或屏幕上的外观——大有裨益。如果您习惯了使用WYSIWYG（（What You See Is What You Get，所见即所得）编辑器，这个概念可能不好理解；有鉴于此，下面就来详细介绍它。

3.1.1　HTML定义了网页的结构

HTML秉承了SGML的特点，是一种描述文档结构而非其实际呈现效果的语言。这里的逻辑是，大多数文档都包含相同的元素，如名称（title）、段落和列表，因此开始编写文档前，可找出并定义文档中的一组元素，再给它们命名，如图3.1所示。

如果您使用过使用样式表（如Microsoft Word）或段落目录（如FrameMaker）的字处理程序，就做过类似的事情：对于每段文本，都应用了开始工作前就定义好的一组样式之一。

HTML定义了一组通用的页面元素：标题、段落、列表和表格。它还定义了字符格式，如黑体字和代码示例。在HTML文档中，这些元素和格式是使用标签表示的。每个标签都有独特的名称，在文档内容中使用稍后将讨论的表示法来指定。

[image: ]


图3.1　文档包含的元素

3.1.2　HTML并未定义网页的布局

使用字处理程序或排版程序时，样式不仅是命名的页面元素，还包含格式设置信息，如字体的大小和样式、缩进、下划线等。因此，编写要用作标题的文本时，您可对其应用样市Heading，而程序将自动为您设置该段落的格式。

HTML走得没有这样远。在很大程度上说，HTML规范对页面的外观都未置一言。HTML标签只是指出元素是标题或列表，至于该如何设置标题或列表的格式，它什么都没说。

您要考虑的只是该将哪部分标记为标题，至于该标题的外观什么样，就不是您要考虑的事情了。


[image: ]
 　

虽然HTML没有定义网页的外观，但级联样式表（CSS）让您能够将复杂的格式设置应用于HTML标签。HTML已发展到Web发布者必然使用CSS来设置格式的程度。CSS将在本书后面做更详细地介绍。



除提供联网功能以便能够从Web获取网页外，Web浏览器还承担着HTML格式设置程序的职责。您将HTML页面加载到Firefox、Chrome或Internet Explorer等浏览器时，浏览器将对HTML标签进行解读（分析），并设置文本和图像在屏幕上的显示格式。浏览器存储了网页元素名和屏幕显示样式之间的映射；例如，标题使用的字体比其他页面文本大。浏览器还让所有文本换行，使其适合窗口的当前宽度。

在各种平台上运行的不同浏览器以不同的方式设置元素的样式。从很大程度上说，不同浏览器给各种HTML标签指定的样式都相同，但在有些情况下存在差别。例如，相比于桌面和智能手机浏览器，有些非智能手机显示的网页截然不同，它们可能不支持某些字体乃至斜体。更重要的是，供残障人士使用的浏览器（如供存在视觉障碍的人士使用的屏幕阅读器）使用一组截然不同的“样式”，旨在让这些用户能够访问网页。在这种情况下，HTML描述的是文档的结构而非外观的理念就显得至关重要。

应用于标签的视觉样式的发展历程


　

实际上，大多数HTML标签都是以相当标准的方式渲染的，至少在台式机上如此。编写最早的浏览器时，有人做出了这样的决定：链接应该带下划线并显示为蓝色，访问过的链接应为紫色，而要突出的文本为斜体；对于其他每个标签，也做了类似的决定。从此以后，几乎每个浏览器开发商都遵循这些约定。这些约定让结构和表示之间的界线变得模糊，但这条界线依然存在，虽然不那么明显。



3.1.3　HTML为何以这样的方式工作

如果您习惯了设计和编写最终要印刷出来的文档，可能觉得这个概念完全有违常理。不对页面的布局加以控制？在不同的纸上，整个设计的外观也不同？这太糟糕了！一个系统竟然这样工作，究竟是为什么？

第1章说过，Web的优点之一是跨平台，网页可在任何计算机系统上查看，不管其屏幕大小和配置的显卡如何，您还记得吗？如果Web发布的最终目标是让世界上的任何人都能查看您的网页，您就不能指望所有用户都使用相同的计算机系统，这些系统的屏幕尺寸、支持的颜色数、安装的字体都与您的计算机系统相同。Web考虑到了所有这些差别，让所有浏览器和计算机系统都处于平等的地位。

作为一种设计媒介，Web并非新的纸媒介，而是一种截然不同的媒介，其约束条件和目标与纸媒介有天壤之别。下面是最重要的网页设计规则，我将在本书中反复念叨。




	
该


	
不该







	
　　一定要将网页设计成在大多数浏览器中都能正常显示。

　　一定要让内容结构良好而清晰、易于阅读和理解。


	
　　设计网页时不要只考虑您使用的操作系统和浏览器。







在本书中，您将看到大量的HTML代码示例以及它们显示出来后是什么样的。

3.1.4　标记的工作原理

HTML是一种标记语言，使用标记语言意味着在页面文本中的单词和段落前后添加特殊标签。标签标出了页面的不同部分，并在浏览器中生成不同的效果。下一节将更详细地介绍标签及其用法。

HTML包含一组可供您使用的预定义标签，您不能编造标签来创建新样式或功能。更令人迷惑的是，不同浏览器支持的标签也不同。

3.2　HTML文件什么样

理论说完了，该编写HTML了。HTML文档属于纯文本文件（ASCII），这意味着不包含与平台或程序特有的信息，支持文本的编辑器（这几乎包含所有的编辑器，有关这方面的更详细信息，请参阅第2章）都可用来创建它们。

HTML文件包含如下内容。


	页面本身的文本；

	HTML标签，它们标识页面元素、结构、格式设置、到其他页面或多媒体的链接。



大多数HTML标签都类似于下面这样：



<thetagname>affected text

</thetagname>





标签名本身（这里为thetagname
 ）用尖括号（< >
 ）括起。HTML标签通常由起始标签和结束标签组成，它们将受影响的文本括起。起始标签“开启”相应的特征（如标题、粗体等），而结束标签关闭特征。结束标签由标签名和它前面的斜杠（/
 ）组成。起始标签（如段落起始标签<p>
 ）和结束标签（如段落结束标签</p>
 ）组成HTML元素。
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务必要区分与标签有关系的斜杠（/）和反斜杠，后者被Windows用于分隔硬盘目录层级（如C:\window）。在HTML中，如果您不小心将斜杠换成了反斜杠，浏览器将无法识别结束标签。



并非所有的HTML标签都有起始标签和结束标签。有些标签只有起始标签或结束标签，还有一些标签是容器，在尖括号内包含额外的信息和文本。随着您往下阅读，将学会如何开启和结束标签。

有些HTML标签内部有额外的文本，提供了有关标签的额外信息。这些文本被称为属性，它们通常是以name=value的形式定义的，位于标签名后面，并用一个空格与标签名分隔开来。包含属性的HTML标签类似于下面这样：


<thetagname theattribute="theattributevalue"

>affected text

</thetagname>



HTML标签不区分大小写，即可以全部大写，也可以全部小写，还可以混合大小写。因此，<HTML>、<html>和<HtMl>等价。属性也如此。

练习3.1：创建第一个HTML页面


　

知道HTML标签什么样后，该创建一个使用几个标签的网页了。咱们先来看一个简单的示例，让您对HTML有基本印象。

要编写HTML，您不需要Web服务器、Web托管服务，甚至都无须连接到Internet。您只需有一个用于创建HTML文件的应用程序以及一个用于查看这些文件的浏览器即可。即便没有网络连接，您也能够编写、链接并测试一系列网页。事实上，在本书中，大多数情况下您都将这样做；然后，我才讨论如何发布到Web，让您能够看到您的成果。

[image: ]
 　

很多字处理程序都有HTML模式，即用于创建HTML或XML代码的机制。这种功能可能生成不同寻常的结果或文件，其行为完全不符合预期。对于以后要编辑的网页，使用字处理程序来生成HTML不是什么好主意；它们也没有给您学习HTML的机会，因此对本书而言，使用它们就是糟糕的选择。完成本书的示例时，一定要使用普通文本编辑器。

请打开您选择的文本编辑器，并输入下面的代码。就目前而言，您不必明白这些代码的含义。在本章后面和下一章，您将会进一步学习它们。这个简单的示例只是要想您热热身：


<!DOCTYPE html>
<html>


<head>


<title

>My Sample HTML Page</title

>
</head

>
<body

>
<h1

>This is an HTML Page</h1

>
</body

>
</html

>
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在上面的示例中，注意到标签<!DOCTYPE>
 与其他标签稍有不同，它以惊叹号打头。DOCTYPE
 用于告诉有效性验证器和浏览器，网页是按哪种规范编写的，这里是HTML5。

创建HTML文件后，将其存盘。给这个文件命名时，请遵守下面两个规则。


	文件扩展名必须是.html
 （.htm
 也行，但.html
 更佳），如myfile.html
 、text.html
 或index.htm
 。大多数Web软件都要求文件为这些扩展名，因此现在就开始养成这样做的习惯吧。如果您使用的是Windows，一定要配置您的计算机，使其显示扩展名。否则，您将发现您创建的文件被命名为类似于myfile.html.txt
 这样，在浏览器看来，它们可不是HTML文件。

	使用简短而简洁的名称。不要在名称中使用空格和特殊字符（如圆点、重音字符），而只使用字母和数字。务必为文件选择读起来朗朗上口的描述性名称，这有助于您确定它们是做什么用的，还可让您的网站对搜索引擎更友好。





　

练习3.2：查看结果


　　

编写HTML文件后，启动Web浏览器。浏览器启动后，查找菜单项或按钮“打开文件”，选择它让您能够浏览本地磁盘。“打开”命令打开本地磁盘中的文档，对其进行分析并显示出来。通过使用浏览器和“打开”命令，可在自己的计算机上测试HTML文件。在大多数计算机上，都可将HTML文件拖曳到打开的浏览器窗口来打开它。

如果您没有看到类似于图3.2所示的结果（例如，如果缺少某些部分或显示的内容看起来不像标题），请返回文本编辑器，并将其中的内容与前面列出的代码进行比较。确保所有标签都有结束标签，且所有“<”字符都有与之配套的“>”字符。您无须退出浏览器就能这样做；只需修复错误并保存文件即可。

接下来，返回浏览器，找到并选择菜单项或按钮“刷新”（或“重新加载”）。浏览器将读取修改后的文件。您可反复编辑和预览，直到结果符合预期。

如果浏览器显示的是HTML文本，而不是如图3.2所示的内容，请确认您的HTML文件的扩展名为.html
 或.htm
 。这种扩展名告诉浏览器，这是一个HTML文件。扩展名很重要。

如果情况很糟糕：您看到的是空屏幕或奇怪的字符，就说明HTML文件有问题。如果文本编辑器无法读取该文件或显示的是一堆乱码，就说明您保存文件时使用的格式不正确。请回过头去将原始文件保存为纯文本，再尝试在浏览器中查看，直到结果正确为止。

在浏览器中打开这个文件后，使用Chrome开发工具查看它。打开开发者工具后，您就可以在Elements选项卡中查看页面的源代码。将鼠标指向源代码窗口中的元素，页面中相应的标记将呈高亮显示。图3.3显示了Elements选项卡中的页面源代码。

[image: ]


图3.2　示例HTML文件
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图3.3　开发者工具中的示例HTML文件



3.2.1　文本格式设置和HTML

分析HTML页面时，浏览器将忽略您为设置格式而添加的所有空白字符，即多余的空格、制表符、换行符等。

要在HTML页面中设置格式，唯一的途径是使用HTML标签。如果您花数小时编辑纯文本文件，使用空白字符将段落和数字栏的都设置得非常漂亮，那么等Web浏览器加载该页面时，所有的文本都将放在一个段落中。您所做的所有工作都白费了。
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上述规则有两个例外，它们就是标签<pre>
 和CSS属性pre
 ，这些将在第7章介绍。



所有空白（空格、制表符和换行符）都将被忽略带来的好处是，您可将标签放在任何地方。下述示例的输出与前面的示例相同，您试一试就知道了！



<h1>

Everything You Need to Know About HTML </h1>


<h1>


Everything You Need to Know About HTML</h1>


　
<h1>


Everything You Need to Know About HTML     </h1

>
　
<h1>

  Everything You Need to Know
About HTML </h1>





3.3　HTML属性

可使用属性来修改HTML元素。属性是在元素的起始标签中指定的。很多元素都有其特有的属性，但也有一些适用于所有元素的全局属性。例如，ID属性指定一个标识符，用于唯一地标识页面元素；您将在本书后面看到，这些标识符主要供JavaScript和级联样式表使用。包含属性的标签类似于下面这样：



<h1 id="theTopHeading">

Everything You Need to Know About HTML</h1>





正如您看到的，属性是在起始标签中指定的，它们紧跟在标签名后面。在同一个标签中，可指定多个属性，如下所示：



<h1 id="theTopHeading" class="first">

Everything You Need to Know About HTML</h1>






class
 是一个全局属性，可用于建立元素编组。您可给多个元素指定相同的class属性，以便在CSS或JavaScript中将这些元素作为一个编组来引用它们。

您经常用到的第三个全局属性是style
 ，将在下一节讨论。还有很多只能用于特定元素的属性，我将在讨论相关的元素时讨论它们。

3.4　使用属性style


本章前面说过，级联样式表让您能够控制页面的外观；前面还说过，标签虽然有与之相关联的默认样式，但它们的主要用途是描述文档的结构。级联样式表让您能够告诉浏览器如何渲染HTML元素。

例如，在本章前面，我多次使用了标签<h1>
 。对于在标签<h1>
 中指定的文本，浏览器将以较大的字体和粗体显示，并在它们的前后留下一些空白。通过使用CSS，您可让浏览器以不同于默认的方式渲染标签<h1>
 。CSS让您能够以极其灵活的方式修改任何元素的外观，因此您可以很多不同的方式来应用样式。

CSS的优点在于，可以各种方式使用它。例如，您可将所有样式都放在一个独立的文件中，并在网页中链接到这个文件。这样，如果要修改整个网站的外观，您只要编辑CSS文件，所做的修改就将影响链接到该文件的所有页面。如果您愿意，还可将样式放在页面开头，这样它们将只用于当前页面。样式表影响整个网页；您还可将样式应用于一个特定的标签，为此可使用属性style
 ——使用这个属性可将样式放在标签中。

通过以不同的方式定义样式，还可以控制它的应用范围。例如，您可以编写将应用于所有特定类型标签（如所有<h1>
 元素）的规则；您还可以给元素指定类，并编写只应用于这个类的成员的规则。类是使用属性class
 给标签指定的类别。例如，您可以创建一个名为headline
 的类，并将属于这个类的所有<h1>
 元素都显示为红色。您还可以编写将应用于单个元素的规则，为此可使用属性id
 给这个元素指定一个唯一的标识符，再编写应用于这个标识符的规则。在下面的<h1>
 标签中，同时指定了属性class和id：


<h1 class="headline" id="leadstoryheadline"

>Lead Story Headline</h1>





当您不断往下阅读时，将发现CSS可替代某些标签。介绍各种标签时，我们阐述如何转而使用CSS来获得同样的效果。最佳的做法是，使用HTML来描述页面的结构，使用CSS来定义页面的外观。在本书中，对CSS的介绍将在第15章达到高潮，该章阐述了如何使用CSS来管理页面乃至网站的布局。

3.4.1　在标签中指定样式

前面说过，在任何标签中都可指定属性style
 。通过使用属性style
 ，可在标签中指定一个或多个样式规则。下面演示了如何在标签<h1>
 中指定属性style
 ：



<h1 style="font-family: Verdana, sans-serif

;">

Heading</h1>





标签<h1>
 的style
 属性包含一个样式声明。所有样式声明的基本格式都相同：左边是属性（property），右边是属性的值。规则以分号结尾，在属性style
 中可指定多条规则，方法是用分号将它们分开。如果在属性style
 中只指定了一条规则，则规则末尾的分号是可选的，但最好不要省略它。在前面的示例中，属性（property）为font-family
 ，其值为Verdana
 , sans-serif
 。这个属性修改了标准标签<h1>
 ：将其字体改为Verdana；如果用户的系统没有安装这种字体，就使用浏览器选择的无衬线字体（无衬线字体字体是没有衬线（字符末尾的细线）的字体）。

在样式声明中，可使用的属性非常多。前面说过，对文档应用样式的方式有多种，在属性style
 中包含样式声明只是其中的一种。

3.5　HTML标准简史

HTML 2.0是第一个HTML标准，它定义了所有浏览器都必须支持的一组标签。这个标准定义的大多数标签现在依然获得了支持，它们依然是HTML的核心。即便只使用HTML 2.0定义的标签，也能够创建出非常漂亮的网页。

1996年，推出了规范HTML 3.2。这个规范是由包括IBM、Microsoft、Netscape Communications Corporation、Novell、SoftQuad、Spyglass和Sun Microsystems在内的多家软件厂商同W3C一起制定的。

HTML 3.2新增的主要功能包括表格、小程序、文本环绕图像等。

1997年，推出了HTML 4.0，它新增了很多功能，让设计人员对网页布局有更大的控制权。与HTML 2.0和3.2一样，标准HTML 4.0也是由W3C制定的。

规范HTML 4.0引入了分别由Netscape 2.0和Internet Explorer 3.0首次采用的框架和浮动框架。框架将在第20章讨论。然而，HTML 4.0最重要的改进是集成级联样式表。

3.5.1　XHTML

HTML 4.0推出后，依次推出了XHTML 1.0和XHTML 1.1。XHTML的最大不同在于，它要求HTML文档也必须是有效的可扩展标记语言（XML）文档。XHTML中的X指的是XML。XML是从SGML演变而来的另一个标记标准，它是一种用于创建其他标记语言的语言，而XHTML就是一种这样的语言。相比于HTML，XHTML的主要不同在于，它要求文档遵守XML严格的文档结构规则。HTML 4对没有结束标签的元素持宽容态度，而XML要求每个元素都必须有结束标签、每个属性都必须有值，等等。

在技术层面，XHTML和HTML 4很像。它们定义的标签和属性几乎相同，但XML规则使得众多网站都必须做大刀阔斧的修改。

虽然XHTML已被HTML5取代，但当前大多数网站都是使用XHTML创建的。维护使用XHTML开发的网站时，您必须遵守一些规则，以确保HTML标记是有效的XHTML。这些规则都是直接源于这样一点，即要成为有效的文档，XHTML文档必须是有效的XML。下面列出了这些规则。


	文档中所有的标签都必须小写。

	如果标签没有对应的结束标签，必须在其标签名后面加上斜杠，因此标签<br>
 必须写作<br />
 。

	所有属性都必须有值。在本书后面您将看到，有些属性没有与之相关联的值，在这种情况下，XHTML要求您将其值设置为属性名，即采用格式attribute="attribute"
 。



3.6　不断发展的最新标准HTML5

虽然W3C依然参与制定Web标准，但现在有一个新组织——WHATWG忙于制定新的HTML标准——HTML5。HTML5的目标是确保HTML标准准确地反映Web现状。WHATWG（Web Hypertext Application Technology Working Group，Web超文本应用技术工作组）有来自所有主要浏览器厂商的代表，旨在制定这样的HTML规范，即只包含所有浏览器厂商都同意支持的功能。

HTML5不要求网页是有效的XML，放松了XHTML 1.0强加的一些规则。然而，当前有效的HTML或XHTML依然会是有效的HTML5文档。

虽然当前没有任何浏览器100%地支持HTML5，但大多数流行的浏览器对HTML5的支持都超过80%。要确定特定的浏览器是否支持某项HTML5功能，可访问http://caniuse.com/，其中列出了HTML5的各项功能、支持该功能的浏览器版本以及其浏览器支持该功能的用户所占的百分比。例如，编写本书期间，87%的用户使用的浏览器都全面支持HTML5表单功能，但只有9%的用户使用的浏览器支持SVG favicon（收藏夹图标）。

对于HTML5，需要指出的另一个重点是，WHATWG已决定放弃版本的概念。HTML规范将反映行业当前和未来的状态，并随浏览器的发展而变化。这是一种新的尝试，旨在确保这个规范更准确地反映Web的发展情况。

3.7　小结

在本章中，您学习了一些基本知识：HTML是什么；如何创建HTML文件。您大致了解了HTML的历史，以及HTML规范推出后经过了多次修改的原因。您还学习了如何使用CSS来扩充HTML。您创建了第一个网页，其中包含一些基本标签。您还大致了解了最新的HTML标准、XHTML以及如何使用CSS来应用样式。在下一章，您将拓展这方面的知识，并更深入地学习如何在网页中添加标题、文本和列表。

3.8　作业

至此，您对HTML有了大致了解，并创建了第一个网页（它非常简单）。本节首先回答了两个与HTML格式设置相关的问题，然后是一个与HTML相关的小测验及其答案，最后的练习引导您在浏览器中研究一些更复杂的网页的源代码。

3.8.1　问与答


问：可以使用HTML设置文本的格式吗？



答：
 您可以对字符串设置一些格式。大多数设置文本格式的标签都已被CSS取代，但浏览器依然支持较旧的文本格式设置元素。第7章将介绍一些格式设置技巧。


问：我有一些要处理的XHTML页面，该将它们转换为HTML5吗？



答：
 要转换为HTML5，只需简化文档开头的DOCTYPE即可。这样，您就不再受制于XHTML带来的约束，可使用HTML5新增的所有功能。HTML5得到了浏览器的广泛支持，考虑到您只需修改DOCTYPE就可将您要编辑的旧页面转换为HTML5，因此没有理由不这样做。

3.8.2　小测验

1．HTML指的是什么？XHTML呢？

2．HTML的主要功能是什么？

3．HTML为何不定义页面的布局？

4．HTML标签的基本结构是什么样的？

3.8.3　小测验答案

1．HTML指的是超文本标记语言（Hypertext Markup Language）；XHTML指的是可扩展的超文本标记语言（Extensible Hypertext Markup Language）。

2．HTML让您能够描述文档的结构，以便使用HTML标签或CSS设置其样式。

3．HTML之所以不定义页面的布局，是因为它必须是跨平台的。它考虑到了平台之间的差异，让所有浏览器和计算机系统都处于平等的地位。

4．大多数HTML元素都由起始标签和结束标签组成，这些标签将受影响的文本括起。标签放在尖括号（< >）内。起始标签开启特征，结束标签以斜杠打头并关闭特征。

3.8.4　练习

1．编写内容更复杂的HTML页面前，看看HTML页面什么样很有帮助。所幸有大量可供您研究的源代码材料。传递到浏览器的每个页面都是HTML（或XHTML）格式的。

在Chrome开发者工具中，可对当前显示的页面的内容和样式进行编辑；在其他浏览器提供的开发者工具中亦如此。请使用Chrome开发者工具对查看的网页做些修改。

例如，访问维基百科条目HTML5（http://en.wikipedia.org/wiki/HTML5），并打开Chrome开发者工具。选择审查器，双击文章标题并对其进行修改，您将发现修改反映到了页面上。如果您喜欢冒险，还可修改与页面相关联的样式，以改变页面的外观。这些修改都不会被保存，请大胆尝试吧。

开发网页时，您可使用开发者工具来尝试不同的设计，保存所做的修改并重新加载网页。您可在开发者工具中编辑页面，对结果满意后，再对HTML文件做相应的修改。

2．请访问您喜欢的网页，并尝试使用“查看源代码”或开发者工具查看其源代码。您将发现这些页面的组织方式有一些类似之处，并知道HTML都使用了哪些标签。通过对屏幕上显示的文本和生成这些文本的源代码进行比较，您将学到很多HTML知识。








第2部分　创建网页








第4章　HTML基础知识

在前三章中，您学习了万维网、如何为创建网站做好准备以及为何要使用HTML来创建网页。在第3章，您甚至创建了一个非常简单的网页。在本章中，您将更深入地学习所有的HTML基本标签，并着手编写包含标题、段落和多种列表的网页。本章重点介绍如下主题和HTML标签：


	定义页面总体结构的标签——<html>
 、<head>
 和<body>
 ；

	指定页面名称、标题和段落的标签——<title>
 、<h1>
 -<h6>
 和<p>
 ；

	注释标签——<!--...-->
 。



4.1　定义页面的总体结构

HTML定义了三个用于定义页面总体结构以及提供简单标题信息的标签——<html>
 、<head>
 和<body>
 ，这些标签构成了每个网页的基本框架，在载入整个网页之前，它们还提供了有关网页的简单信息（如名称或作者）。这些页面标签不影响页面的外观，而只是用于向浏览器提供帮助。



DOCTYPE标识符


虽然不是网页结构标签，但XHTML 1.0和HTML5都要求网页必须包含它。每个网页的第一行都必须包含一个DOCTYPE
 标识符，它指出了网页遵守的HTML标准，有时候还指出了定义规范的文档类型定义（DTD）。标签<html>
 、<head>
 和<body>
 都位于这个标识符后面。在下面的示例中，在页面结构标签前面指定了文档类型HTML5：


<!DOCTYPE html>
<html>


<head>


<title>

Page Title</title>


</head>


<body>


...your page content... 
</body>


</html>







4.1.1　标签<html>


在每个HTML页面中，第一个页面结构标签都是<html>
 ，它指出当前文件使用的是HTML语言。前面说过，标签<html>
 必须紧跟在DOCTYPE
 标识符后面，如下面的示例所示。

网页的所有文本和HTML元素都必须放在起始和结束<html>
 标签之间，如下所示：


<!DOCTYPE html>
<html>


...your page... 
</html

>




<html>
 标签是一个容器，包含组成网页的所有标签。这个标签必不可少，因为XML和SGML都规定每个文档都必须包含一个根元素。如果您省略它（不应该这样做，因为这将导致页面是无效的），浏览器将替您添加，让其HTML处理器能够明白页面。

4.1.2　标签<head>


标签<head>
 是一个容器，包含所有提供有关网页的信息的标签，但不包含将显示在网页中的信息。通常，在网页的<head>
 部分只使用几个标签，其中最著名的是后面将介绍的<title>
 。千万不要将页面的文本放在标题（标签<head>
 之间）。

下面的示例说明了标签<head>
 的正确用法（标签<title>
 将在本章后面介绍）：


<!DOCTYPE html>
<html>


<head>


<title>

This is the Title. It will be explained later on</title>


</head>


...your page

... 
</html >





4.1.3　标签<body>


HTML页面的内容（在下面的示例中用...
 
your page

 ...
 表示）放在标签<body>
 内，这包括所有的文本和其他内容（链接、图片等）。下面的页面结合使用了这种标签以及标签<html>
 和<head>
 ：


<!DOCTYPE html><html>


<head>


<title>

This is the Title. It will be explained later on</title>


</head>


<body>


...your page

... 
</body>


</html>





您可能注意到了，这些标签是嵌套的，即标签<body>
 和</body>
 都在标签<html>
 里面，标签<head>
 和</head>
 亦如此。所有HTML标签都以这种方式工作，构成嵌套的文本段。您千万要小心，不要让标签重叠，即千万不要像下面这样做：


<!DOCTYPE html><html>


<head>


<body>


</head>


</body>


</html>





结束HTML标签时，务必确保结束的是最近的未结束标签；本书后面您将更深入地学习结束标签。
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在HTML中，有些结束标签是可选的。事实上，在HTML 4.0和更早的版本中，在有些情况下禁止使用结束标签。XHTML标准要求标记必须是结构良好的XML，这导致所有起始标签都必须有对应的结束标签。由于本书的示例使用的是HTML5，因此必要时才使用结束标签，但如果您使用的是XHTML，则所有的结束标签都必不可少。



4.2　名称

每个HTML页面都需要一个名称，它指出了页面描述的是什么。用户浏览网页时，这个名称出现在浏览器的标题栏中。这个名称被浏览器用来创建书签；还被搜索引擎用来建立页面索引。要给页面指定名称，可使用标签<title>
 。

标签<title>
 放在标签<head>
 里面，通常用于描述网页的内容，如下所示：


<!DOCTYPE html><html>


<head>


<title>

The Lion, The Witch, and the Wardrobe</title>


</head>


<body>


...your page... 
</body>


</html>





每个页面都只能有一个名称，而该名称只能包含纯文本，即标签<title>不能包含其他标签。

应尽可能选择描述性的简短名称，确保它即便在没有上下文的情况下也是明白易懂的。如果有人在网上冲浪，通过一个链接访问到您的网页，或者有人在朋友的浏览器历史列表中看到您的网页的名称，他能够明白这个网页是做什么用的吗？您可能并不想将这个网页与链接到它的网页分开来使用，但鉴于任何用户随时都可能链接到任何网页，因此一定要考虑到前述意外的情形，给网页指定简单易懂的名称。
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建立页面索引时，搜索引擎会获取每个页面的名称，并将其列在搜索结果中。网页名称的描述性越强，在众多搜索结果中被用户选择的可能性越大。



另外，鉴于浏览器将名称放在窗口的标题栏中，因此可供您使用的空间有限（虽然标签<title>
 可以包含任意长度的文本，但显示时可能被浏览器截短）。下面是一些不错的名称：



<title>

Poisonous Plants of North America</title>


<title

>Image Editing: A Tutorial</title>


<title>

Upcoming Cemetery Tours, Summer 1999</title>


<title>

Installing the Software: Opening the CD Case</title>


<title>

Laura Lemay's Awesome Home Page</title>





下面是一些不怎么样的名称：



<title>

Part Two</title>


<title>

An Example</title>


<title>

Nigel Franklin Hobbes</title>


<title>

Minutes of the Second Meeting of the Fourth Conference of the
Committee for the Preservation of English Roses, Day Four, After Lunch</title>





图4.1显示了下面的网页名称在浏览器中是什么样的：



<title>

The Lion, the Witch, and the Wardrobe</title>
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图4.1　名称出现在标题栏而不是网页中

4.3　标题

标题用于给网页的各个部分添加名称。HTML定义了6级标题。标题标签类似于下面这样：



<h1>

Installing Your Safetee Lock</h1>





其中的数字为标题级别（h1
 - h6
 ）。标题显示时没有编号，而只是显示得较大较粗，从而能够与常规文本区分开来。

您可将标题视为大纲中的条目。编写结构化的文本时，可使用标题来指定结构，如下面的代码所示：



<h1>

Movies</h1>


   <h2>

Action/Adventure</h2>


       <h3>

Caper</h3>


       <h3>

Sports</h3>


       <h3>

Thriller</h3>


       <h3>

War</h3>


   <h2>

Comedy</h2>


       <h3>

Romantic Comedy</h3>


       <h3>

Slapstick</h3>


   <h2>

Drama</h2>


       <h3>

Buddy Movies</h3>


       <h3>

Mystery</h3>


       <h3>

Romance</h3>


   <h2>

Horror</h2>





注意到在这个示例中，我缩进了标题，以更好地展示层次结构。在显示的页面中，它们不会缩进；实际上，浏览器对缩进置若罔闻。
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虽然浏览器对代码中的缩进置若罔闻，但通过缩进可让代码更容易阅读。有鉴于此，本书的示例无论长短都进行了缩进，您编写HTML代码时可能也想遵循这种约定。



不同于名称，标题可能很长——横跨多行。然而，由于标题被突出，因此将标题设置成很多行可能导致用户都不想看。

一种常见的做法是，在页面开头使用一级标题重复网页名称或其上下文相关程度更高的简短版名称。例如，如果您有一个网页，包含多个如何折床单的示例（冗长的床单折法演示摘要），那么这个网页的名称可能类似于下面这样：



<title>

How to Fold Sheets: Some Examples</title>





而顶级标题可能只包含如下内容：



<h1>

Examples</h1>
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不要为将文本显示为粗体或突出网页的某些部分而使用标题。这样做虽然可以获得想要的效果，但标记表示的将不再是网页的结构。这会影响搜索引擎、便利性和有些浏览器。



图4.2显示了下面的标题在浏览器中什么样：

输入：



<h1>

Mythology Through the Ages</h1>


   <h2>

Common Mythological Themes</h2>


   <h2>

Earliest Known Myths</h2>


   <h2>

Origins of Mythology</h2>


    <h3>

Mesopotamian Mythology</h3>


    <h3>

Egyptian Mythology</h3>


       <h4>

The Story of Isis and Osiris</h4>


       <h4>

Horus and Set: The Battle of Good vs. Evil</h4>


       <h4>

The Twelve Hours of the Underworld</h4>


       <h4>

The River Styx</h4>


   <h2>

History in Myth</h2>





输出：
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图4.2　HTML标题元素
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从视觉效果的角度看，4-6级标题不是很有用，但从文档结构的角度看，它们是有意义的。在您要创建的文档中，如果适合使用3级以上的标题，就可使用这些标签，并使用样式来获得想要的效果。



4.4　段落

至此，您给页面指定了名称，并添加了多个标题，现在可以添加一些普通段落了。

段落是使用标签<p>
 创建的，如下所示：



<p>

Slowly and deliberately, Enigern approached the mighty dragon.
A rustle in the trees of the nearby forest distracted his attention
for a brief moment, a near fatal mistake for the brave knight.</p>


<p>

The dragon lunged at him, searing Enigern's armor with a rapid
blast of fiery breath. Enigern fell to the ground as the dragon
hovered over him. He quickly drew his sword and thrust it into the
dragon's chest.</p>





如果您希望段间距比浏览器默认设置的更大或更小，该怎么办呢？答案是使用CSS。正如您将看到的，使用CSS可细致地控制页面元素的间距。图4.3显示了我在页面中再添加一个段落后的结果。在结束标签</p>
 和起始标签<p>
 之间添加了分段符，将文本分段。

输入：



<p>

The dragon fell to the ground, releasing an anguished cry and
seething in pain. The thrust of Enigern's sword proved fatal as
the dragon breathed its last breath. Now Enigern was free to
release Lady Aelfleada from her imprisonment in the dragon's lair. </p>





输出：
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图4.3　HTML段落

结束标签</p>
 虽然并非必不可少的，但对CSS确定段落的内容至关重要。大多数Web设计程序都自动添加它，但如果您不需要，可在HTML中省略它。

4.5　注释

在HTML页面中，可添加注释来描述页面本身或说明页面的状态。例如，有些源代码控制程序就将页面状态存储在注释中。分析HTML文件时，将忽略注释中的文本；注释根本不会出现在屏幕上，这就是它们被称为注释的原因。注释类似于下面这样：


<!-- This is a comment -->



下面是一些示例：


<!-- Rewrite this section with less humor -->
<!-- Neil helped with this section -->
<!-- Go Tigers! -->



在浏览器中，用户可使用“查看源代码”功能来查看注释，如图4.4所示，因此对于不希望用户看到的东西，请不要将其放在注释中。
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图4.4　页面源代码中的HTML注释

练习4.1：创建真正的HTML页面


　

您现在知道得足够多，可以开始创建简单的HTML页面了。您知道HTML是什么，对几个标签有大致的了解，还在浏览器中打开过HTML文件。您还没有创建过链接，但第6章就会这样做。

这个练习演示如何创建一个HTML页面，它使用了前面介绍的标签。通过这个练习，您将知道这些标签在屏幕上是什么样的，还有常犯的错误（每个人都会犯错，这就是使用能够替您输入的HTML编辑器通常大有裨益的原因。这种编辑器不会忘记结束标签，不会遗漏斜杠，也不会拼错标签名）。

现在就在文本编辑器中创建一个简单的页面。这个示例不用太复杂，只需包含结构标签、网页名称、几个标题以及一两个段落，如下所示：



输入：


<!DOCTYPE html><html>


<head>


<title>

Camembert Incorporated</title>


</head>


<body>


<h1>

Camembert Incorporated</h1>


<p>

"Many's the long night I dreamed of cheese -- toasted, mostly."
-- Robert Louis Stevenson</p>


<h2>

What We Do</h2>


<p>

We make cheese. Lots of cheese; more than eight tons of cheese
a year.</p>


<h2>

Why We Do It</h2>


<p>

We are paid an awful lot of money by people who like cheese.
So we make more.</p>


</body>


</html>





将这个示例保存为HTML文件，在浏览器中打开它，并看看结果。图4.5显示了这个示例页面。

输出：
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图4.5　示例页面

4.6　小结

HTML是一种用于描述万维网超文本页面的语言，它描述的是这种页面的结构而不是其外观。

在本章中，您学习了HTML是什么，以及如何编写和预览简单的HTML文件。您还学习了表4.1所示的HTML标签。

表4.1　本章介绍的HTML标签




	
标签


	
用途







	
<html> .. </html>


	
整个HTML页面





	
<head> .. </head>


	
HTML页面的标题





	
<body> .. </body>


	
HTML页面的其他所有内容





	
<title> .. </title>


	
页面的名称





	
<h1> .. </h1>


	
一级标题





	
<h2> .. </h2>


	
二级标题





	
<h3> .. </h3>


	
三级标题





	
<h4> .. </h4>


	
四级标题





	
<h5> .. </h5>


	
五级标题





	
<h6> .. </h6>


	
六级标题





	
<p> .. </p>


	
段落







4.7　作业

在本章中，您学到了很多，下面的作业将帮助您记住一些重点。在第一个小节中，我回答了一些您可能提出的问题。

4.7.1　问与答


问：我注意到有些网页没有使用页面结构标签（<html>
 、<head>
 、<body>
 ）。既然没有它们页面也工作得很好，那么我真的必须包含它们吗？



答：
 大多数浏览器都能处理不包含页面结构标签的HTML文件；在HTML5中，唯一必不可少的是标签是<title>
 。然而，最好现在就开始养成使用结构标签的习惯。包含这些标签可确保浏览器能够妥善地处理您的HTML文件。另外，要让页面真正符合HTML格式，也应使用这些标签。


问：标签<p>
 是用于添加网页内容的通用标签吗？



答：
 不是，标签<div>
 才是用于添加网页内容的通用标签。标签<p>
 专用于在网页中添加文本段落。包括<div>
 在内的很多标签都不能放在标签<p>
 里面。标签<div>
 将在第7章更详细地介绍。


问：注释可包含HTML标签吗？



答：
 可在注释中包含HTML标签，但浏览器不会显示它们。事实上，使用注释来隐藏页面的某部分是一种常见的做法，尤其是在测试时。程序员（和Web开发人员）通常将这种做法称为“注释掉”。

4.7.2　小测验

1．哪三种HTML标签用于描述网页的总体结构？这些标签定义的分别是什么？

2．标签<title>
 的内容出现在什么地方？这种标签有何用途？

3．HTML支持多少级标题？定义这些标题的标签都是什么？

4．在HTML中，结束标签</p>
 是可选的。然而，最好不要省略它，这是为什么呢？

4.7.3　小测验答案

1．标签<html>
 指出文件使用的是HTML语言。标签<head>指出其内容是HTML文件的标题。标签<body>
 包含HTML页面中除标题外的其他所有内容（文本、链接、图片等）。

2．标签<title>
 用于指定网页名称，该名称显示在浏览器标题栏中，被用于创建书签，还被搜索引擎使用。这个标签总是位于标签<head>
 中。

3．HTML支持6级标题，定义这些标题的标签是<h1 .. /h1>-<h6 .. /h6>
 。

4．需要使用CSS来设置文本的样式时，结束标签</p>
 将很重要。另外，XHTML 1.0禁止省略结束标签。

4.7.4　练习

1．以Camembert Incorporated的网页为模板，创建一个网页，简要地描述您的网站将涵盖的主题。

2．再创建一个网页，提供您在第一个练习中列出的一个主题的更详细信息。在这个网页中包含两个类似于图4.2所示的子标题。如果您极具探索精神，在这个网页中添加内容并在您认为合适的地方使用列表；这将帮助您为学习第5章做好准备。








第5章　使用列表组织信息

在前一章，您学习了组成网页的基本元素，本章介绍列表，它不同于前面讨论的其他标签，是使用多种标签创建的。您将看到，列表类型众多，不仅可用于创建购物清单或项目列表等传统用途，还可用于创建网站大纲或导航链接。在本章中，您将学习如下内容：


	如何创建编号列表；

	如何创建项目列表；

	如何创建定义列表（definition list）；

	与列表相关的级联样式表（CSS）属性。



5.1　列表概述

列表是一种用于放置事务集合的通用容器，分三种：有序列表、无序列表和定义列表。有序列表带编号，非常适合用于呈现2015年度十大流行歌曲或蛋糕制作步骤等内容。无序列表不带编号，每个列表项默认都带项目符号。然而，无序列表当前常用作通用容器，用于放置类似于项目集合的东西。诚然，无序列表常用于创建PowerPoint幻灯片中常见的项目符号列表，但也被用于创建导航链接集合乃至下拉菜单。最后，定义列表用于呈现词汇表等由名称和描述组成的内容。
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较早的HTML标准还支持另外两种列表：菜单列表（<menu>
 ）和字典列表（<dir>
 ）。菜单列表直到HTML5才被摒弃，但对其进行了修订，以供用于创建命令列表。



所有列表标签都有如下特征。


	每个列表都有一个指定列表类型的外部元素。例如，<ul>
 和</ul>
 表示无序列表，<ol>
 和</ol>
 表示有序列表，<dl>
 和</dl>
 表示定义列表。

	每个列表项都有自己的标签：在词汇列表中为<dt>
 和<dd>
 ；在其他列表中为<li>
 。
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在以前的HTML标准中，与<dd>
 、<dt>
 和<li>
 配套的结束标签是可选的，但在HTML5中，必须使用结束标签</dd>
 、</dt>
 和</li>
 。



在HTML代码中，标签和列表项可采用任何格式，但我喜欢让列表标签和每个列表项都独占一行，这样可轻松地选择整个列表或各个列表项。换而言之，我发现下面的HTML：



<p>

Dante's Divine Comedy consists of three books:</p>


<ul>


   <li>

The Inferno</li>


   <li>

The Purgatorio</li>


   <li>

The Paradiso</li>


</ul>





比如下HTML阅读起来更容易：



<p>

Dante's Divine Comedy consists of three books:</p>


<ul><li>

The Inferno</li><li>

The Purgatorio</li><li>

The Paradiso</li></ul>





虽然它们在浏览器中的输出相同。

5.2　带编号的列表

带编号的列表是使用标签<ol>
 和</ol>
 定义的（ol
 表示有序列表），而其中的列表项是使用标签<li>
 和</li>
 定义的。

显示有序列表时，浏览器缩进列表项并给它们加上编号。您不必手工添加编号；您添加或删除列表项并再次加载页面时，浏览器会重新编号。

在有序列表中，每个列表项都有编号或某种计数器（如字母或罗马数字）。

仅当列表项的顺序很重要时，才应使用带编号的列表。需要向用户显示步骤或操作说明，或者要将列表项排序时，使用有序列表非常合适。如果只想呈现大量顺序无关紧要的元素，应使用无序列表。

例如，下面使用了一个有序列表来阐述了煮鸡蛋的步骤，图5.1显示了这个列表在浏览器中是什么样的。

输入：



<h1>

How to Boil an Egg</h1>


<ol>


    <li>

Put eggs in a pot filled with cold water</li>


    <li>

Bring the water to a boil</li>


    <li>

Take the pot off the heat, cover it, and let it sit for
         12 minutes</li>


    <li>

Remove the eggs from the hot water and cool them by
         running water over them or placing them in a bowl of
         ice water to cool off</li>


    <li>

Peel and eat</li>


</ol >





输出：
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图5.1　一个HTML有序列表

5.2.1　定制有序列表

有序列表特有的定制有两种：第一种是修改列表的编号样式；第二种是修改编号本身。修改编号样式的方式有两种：使用CSS属性list-style-type
 和使用属性（attribute）type
 ，其中后者在HTML5中已摒弃。因此，创建新的有序列表时应使用前述CSS属性，但有些现有的网页使用的是属性type
 。

表5.1列出了编号样式。

表5.1　有序列表的编号样式




	
CSS属性list-style-type的值


	
属性type的值


	
描述







	
decimal


	
1


	
标准阿拉伯数字，即1、2、3、4等





	
lower-alpha


	
a


	
小写字母，即a、b、c、d等





	
upper-alpha


	
A


	
大写字母，即A、B、C、D等





	
lower-roman


	
i


	
小写罗马数字，即i、ii、iii、iv等





	
upper-roman


	
I


	
大写罗马数字，即I、II、III、IV等







在标签<ol>中，可使用属性style来指定编号的类型，如下所示：


<ol style="list-style-type: lower-alpha;">



这个属性的默认值为decimal
 。

下面的列表使用默认的编号样式：



<p>

The Days of the Week in French:</p>


<ol>


     <li>

Lundi</li>


     <li>

Mardi</li>


     <li>

Mercredi</li>


     <li>

Jeudi</li>


     <li>

Vendredi</li>


     <li>

Samedi</li>


     <li>

Dimanche</li>


</ol>





如果您像下面这样在<ol>
 标签中将编号样式改为upper-roman
 ，这个列表在浏览器中将如图5.2所示。

输入：



<h1>

The days of the week in French</h1>


<ol style="list-style-type: upper-roman;">


    <li>

Lundi</li>


    <li>

Mardi</li>


    <li>

Mercredi</li>


    <li>

Jeudi</li>


    <li>

Vendredi</li>


    <li>

Samedi</li>


    <li>

Dimanche</li>


</ol 

>



输出：
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图5.2　一个使用非默认编号样式的有序列表

下面来跑一会野马，说说如何使用Chrome开发者工具动态地编辑编号样式。如果您想看看使用编号样式lower-roman
 时，如图5.2所示的列表会是什么样的，可直接修改属性style
 并查看结果。为此，只需打开开发者工具并确保显示的是选项卡Elements，再单击标签<ol>
 中的属性style
 。这样，您就可以编辑这个属性，并马上看到页面的变化，如图5.3所示。
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图5.3　修改标签<ol>
 后的Chrome开发者工具

您还可在标签<li>
 中使用属性list-style-type
 来修改列表项的编号类型，但如果您要让后续每个列表项都使用这种编号，就必须对它们都进行修改。要指定列表使用的起始编号或字母，可使用属性start
 。当然，起始编号为默认1，但可使用start
 来修改。例如，<ol start="4">
 指定列表从4开始编号，而<ol style="list-style-type: lower-alpha" start="3">
 指定从字母c开始编号。不管指定的编号样式是什么，属性start
 的值都必须是十进制数。

例如，您可以列出一年的最后6个月，并使用罗马数字从VII开始编号，如下所示。结果如图5.4所示。

输入：



<p>

The Last Six Months of the Year (and the Beginning of the Next Year):</p>


<ol style="list-style-type: upper-roman;" start="7">


    <li>

July</li>


    <li>

August</li>


    <li>

September</li>


    <li>

October</li>


    <li>

November</li>


    <li>

December</li>


    <li style="list-style-type: lower-roman;">

January</li

>
</ol

>



输出：
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图5.4　一个使用非默认编号样式和起始编号的有序列表

与属性list-style-type
 一样，您可修改任何列表项的编号，为此可在标签<li>
 中使用属性value
 。这将从当前列表项开始重新编号。

假设您要将成分列表的最后三项的编号设置为10
 、11
 和12
 ，而不是6
 、7
 和8
 ，可使用属性value
 从列表项Eggs
 开始重新编号，如下所示：



<h1>

Cheesecake Ingredients</h1>


<ol>


     <li>

Quark Cheese</li>


     <li>

Honey</li>


     <li>

Cocoa</li>


     <li>

Vanilla Extract</li>


     <li>

Flour</li>


     <li 

value="10">Eggs</li>


     <li>

Walnuts</li>


     <li>

Margarine</li>


</ol>





5.3　无序列表

无序列表通常被称为项目符号列表，其中每个列表项都使用相同的项目符号，而不编号。创建无序列表的标记与创建有序列表的标记很像，但使用的是标签<ul>
 和</ul>
 ，而不是<ol>
 和</ol>
 ；与有序列表一样，列表项也是使用标签<li>
 创建的。

对于无序列表，各个浏览器标记每个列表项时默认使用的项目符号都相同，但文本浏览器通常使用星号。下面是一个无序列表，图5.5是浏览器的显示结果。

输入：



<p>

Things I like to do in the morning:</p>


<ul>


     <li>

Drink a cup of coffee</li>


     <li>

Watch the sunrise</li>


     <li>

Listen to the birds sing</li>


     <li>

Hear the wind rustling through the trees</li>


     <li>

Curse the construction noises for spoiling the peaceful mood</li>


</ul

>



输出：
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图5.5　一个无序列表

5.3.1　定制无序列表

与有序列表一样，无序列表也可使用属性type
 或list-style-type
 进行定制。前面介绍有序列表时说过，HTML5不再支持属性type
 。项目符号样式如下。


	
disc
 ：圆盘，这是默认样式。

	
square
 ：实心正方形。

	
circle
 ：生成空心圆，而不像disc
 那样在大多数浏览器中都渲染为实心圆。



对于无序列表，属性list-style-type
 和type
 的可能取值相同。下面的示例比较了这三种样式在浏览器中的渲染效果，如图5.6所示：

输入：



<ul style="list-style-type: disc">


   <li>

DAT - Digital Audio Tapes</li>


   <li>

CD - Compact Discs</li>


   <li>

Cassettes</li>


</ul>


<ul style="list-style-type: square">


   <li>

DAT - Digital Audio Tapes</li>


   <li>

CD - Compact Discs</li>


   <li>

Cassettes</li>


</ul>


<ul style="list-style-type: circle">


   <li>

DAT - Digital Audio Tapes</li>


   <li>

CD - Compact Discs</li>


   <li>

Cassettes</li>


</ul>





输出：
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图5.6　项目符号类型各不相同的无序列表

如果这些用于无序列表的项目符号样式您都不喜欢，可使用一幅图像来替换它们。为此，可使用属性list-style-image
 。通过设置这个属性，可将您选择的图像用作列表的项目符号，如下所示：



<ul style="list-style-image: url(/bullet.gif);">


    <li>

Example</li>


</ul>





暂时不要太关注这些代码的含义，图像将在第9章讨论。就目前而言，您只需知道括号内的URL指向您要使用的图像即可。

从本章前面的屏幕截图可知，列表项横跨多行时，后续行默认与第一行左对齐。如果您希望后续行与项目符号或列表编号对齐，如图5.7所示，可使用属性list-style-position
 ：



<ul style="list-style-position: inside;">


    <li>

Always use Pillsbury's Best Flour.</li>


    <li>

Sift flour twice before adding to cakes or breakfast cakes.</li>


    <li>

Make all measurements level by using edge of knife to lightly
           scrape off from top of cup or spoon until material is even with
           the edges.</li>


    <li>

Use same sized cups or spoons in measuring for the same recipe.</li>


    <li>

Before starting to make recipe, read through carefully, then put
           on table all the materials and tools needed in making that particular
           recipe.</li>


</ul>
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图5.7　属性list
 - style-position
 对列表布局的影响

这个属性的默认值为outside
 ，其唯一的其他可能取值是inside
 。最后，如果您要同时修改多个与列表相关的属性，可使用属性list-style
 。您可给属性list-style
 指定三个值：列表样式类型、列表样式位置和用作项目符号的图像的URL。这个属性提供了一种快捷方式，让您能够同时设置多个与列表相关的属性，如下所示：



<ul style="list-style: circle inside URL(/bullet.gif)">


    <li>

Example</li>


</ul>





5.4　定义列表

定义列表与其他列表稍有不同，其中每个列表项都包含两部分：


	术语；

	术语的定义。



定义列表的每部分都有其标签：术语标签为<dt>
 ，定义标签为<dd>
 。虽然大多数浏览器都能处理独立的术语和定义，但标签<dt>
 和<dd>
 通常成对地出现。整个定义列表是使用标签<dl>
 和</dl>
 定义的。

下面的定义列表包含一系列草本植物及其描述，图5.8是其在浏览器中的显示结果：

输入：



<dl>


    <dt>

Basil</dt>


    <dd>

Annual. Can grow four feet high; the scent of its tiny white
            flowers is heavenly</dd>


    <dt>

Oregano</dt>


        <dd>

Perennial. Sends out underground runners and is difficult
            to get rid of once established.</dd>


    <dt>

Coriander</dt>


        <dd>

Annual. Also called cilantro, coriander likes cooler
            weather of spring and fall.</dd>


</dl>





输出：
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图5.8　一个定义列表

在浏览器中显示定义列表时，通常术语和定义是分开的并缩进定义。

定义列表不仅可用于呈现术语和定义，还可用于呈现格式类似的列表。下面的列表呈现一些常见的问题及其答案：



<dl>


<dt>

What is the WHATWG?</dt>


<dd>

The Web Hypertext Application Technology Working Group (WHATWG) is a growing
community of people interested in evolving the Web. It focuses primarily on the
development of HTML and APIs needed for Web applications.</dd>


<dt>

What is the WHATWG working on?</dt>


<dd>

The WHATWG's main focus is HTML5. The WHATWG also works on Web Workers and
occasionally specifications outside WHATWG space are discussed on the WHATWG
mailing list and forwarded when appropriate.</dd>


<dt>

How can I get involved?</dt>


<dd>

There are lots of ways you can get involved, take a look and see What you can
do!</dd>


<dt>

Is participation free?</dt>


<dd>

Yes, everyone can contribute. There are no memberships fees involved, it's an
open process. You may easily subscribe to the WHATWG mailing lists. You may also
join the the W3C's new HTMLWG by going through the slightly longer application
process.</dd>


</dl>





5.5　嵌套列表

如果在一个列表中放置另一个列表，结果将如何呢？在HTML看来，嵌套列表是完全合法的，条件是被嵌套的整个列表都在外部列表内。被嵌套的列表将作为外部列表的一个元素并缩进。嵌套列表非常适合用于创建目录等层次型内容或大纲。

在HTML代码中，缩进嵌套列表有助于呈现它与整个布局的关系：



<ol>


      <li>

WWW</li>


      <li>

Organization</li>


      <li>

Beginning HTML</li>


    <li>


          <ul>


              <li>

What HTML is</li>


            <li>

How to Write HTML</li>


            <li>

Doc structure</li>


            <li>

Headings</li>


            <li>

Paragraphs</li>


            <li>

Comments</li>


            </ul>


    </li>


    <li>

Links</li>


    <li>

More HTML</li>


</ol>





很多浏览器都将嵌套有序列表和无序列表的格式设置成与外部列表不同。例如，它们可能在嵌套列表中使用不同于外部列表的项目符号，还可能使用字母（a
 、b
 、c
 ）而不是数字对嵌套列表进行编号。然而，您无法准确地判断最终输出的格式到底是什么样的。如果您要确保列表使用特定的项目符号或编号方案，可使用CSS指定样式。

下面是一个嵌套列表，图5.9指出了它在浏览器中是什么样的：

输入：



<h1>

Peppers</h1>


<ul>


   <li>

Bell</li>


   <li>

Chile</li>


   <li>


     <ul>


        <li>

Serrano</li>


        <li>

Jalapeno</li>


        <li>

Habanero</li>


        <li>

Anaheim</li>


     </ul>


    </li>


    <li>

Szechuan</li>


    <li>

Cayenne</li>


</ul>





输出：
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图5.9　嵌套列表




	
该


	
不该







	
　　 　　一定要记住，您可根据喜好修改列表的编号和项目符号样式。

　　可随便嵌套列表，想嵌套多少层就嵌套多少层。

　

　


	
　　不要使用已摒弃的列表类型，请转而使用其他列表类型。

　　不要手工给列表编号或设置其格式，应使用列表标签来这样做。

　　不要使用列表标签来缩进文本，应使用级联样式表来这样做。







5.6　列表的其他用途

列表远不是简单的项目符号列表。鉴于列表提供的结构，它们在设计网页时很有用。具体地说，很多常见的Web设计元素的结构都类似于列表。本书后面将介绍一些如何使用列表的复杂示例，它们结合使用了多个不同的概念。

很多网站都需要呈现大量的导航链接，为避免网页太乱，将它们组织成了类似于桌面应用程序中的下拉式嵌套菜单。本章前面介绍过，可使用HTML来创建嵌套列表；您可将导航链接组织成这样的列表，再使用CSS使其外观发生翻天覆地的变化，从而让它们的外观和行为类似于菜单，而不同于其他列表。

图5.10显示了一个这样的菜单。

通过结合使用JavaScript和CSS，可将标准HTML列表转换为Web应用程序的可排序用户界面元素，如图5.11所示。
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图5.10　使用列表实现的下拉式导航菜单
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图5.11　一个可排序的列表

在本书后面，您将看到列表的其他用途。引入级联样式表后，列表成了网页的核心构建块之一。

5.7　小结

本章相对较短，大致地介绍了HTML列表。列表是在网页上呈现内容的核心结构元素，可用于显示流程中的步骤、目录以及网站的结构化导航系统等。列表分三类：带编号的有序列表；默认显示为项目符号列表的无序列表；显示为一系列术语及其定义的定义列表。

列表有一些特有的CSS属性，您还可以使用适用于所有块级元素的属性来设置列表的样式。

表5.2列出了本章讨论的所有HTML标签，而表5.3列出了本章讨论的所有CSS属性。

表5.2　本章介绍的HTML标签




	标签
	属性
	用途



	
<ol>...</ol>

	
	　　带编号的有序列表，其中的每个列表项都以<li>
 打头



	
type

	　　指定列表使用的编号方案，在HTML5中已被CSS取代



	
start

	　　指定列表的起始编号



	
<ul>...</ul>

	
	　　带项目符号的无序列表，其中的每个列表项都以<li>
 打头



	
type

	　　指定列表使用的项目符号类型，在HTML5中已被CSS取代



	
<li>...</li>

	
	　　有序列表、无序列表、菜单列表或目录列表中的列表项



	
type

	　　重新设置当前列表项的编号或项目符号类型，仅适用于<ul>
 和<ol>
 列表，在HTML5中已被CSS取代



	
value

	　　在有序（<ol>
 ）列表中间重新开始编号



	
<dl>...</dl>

	
	　　词汇列表或定义列表，其中的列表项包含两部分：术语和定义



	
<dt>...</dt>

	
	　　定义列表中列表项的术语部分



	
<dd>...</dd>

	
	　　定义列表中列表项的定义部分





表5.3　本章介绍的CSS属性




	
属性


	
用途/取值







	

list-style-type



	
用于指定列表的项目符号或编号样式，可能取值包括disc、circle、square、decimal、lower-roman、upperroman、lower-alpha、upper-alpha和none





	

list-style-image



	
指定用作列表项目符号的图像，取值为相应图像的URL





	

list-style-position



	
指定列表项后续行与第一行的对齐方式，可能取值包括inside和outside





	

list-style



	
让您能够同时设置上述三个属性







5.8　作业

您学习了如何使用HTML创建和定制列表。本节包含一些有关列表的常见问题及其答案，还包含一些帮助您牢记所学知识的练习。

5.8.1　问与答


问：我创建的词汇表的格式非常怪，其中的术语竟然是相对于定义缩进的！



答：
 您是不是搞混了标签<dd>
 和<dt>
 ？一定要先使用标签<dt>
 （术语），再使用标签<dd>
 （描述）。我总是将它们搞混，定义列表包含的标签太多了。


问：可修改列表项的缩进程度或让它们不缩进吗？



答：
 可以，用于控制列表缩进程度的属性是margin-left
 和padding
 - left
 。有些浏览器使用前者，有些浏览器使用后者，因此要调整列表的缩进程度，这两个属性都需要设置。为让文本按您希望的方式对齐，可能需要将边距（margin）设置为负值。

5.8.2　小测验

1．在有序列表和无序列表中，都使用标签<li>来定义列表项。在定义列表中，使用哪种标签来定义列表项呢？

2．可以在有序列表中嵌套无序列表或在无序列表中嵌套有序列表吗？

3．哪个属性用于设置有序列表的起始编号？哪个属性用于在列表中间重新开始编码？

4．使用CSS属性list-style-type
 可给无序列表指定哪三种项目符号？

5.8.3　小测验答案

1．定义列表使用标签<dt>
 和<dd>
 来定义列表项。

2．可以在有序列表中嵌套无序列表或在无序列表中嵌套有序列表；还可嵌套相同类型的列表。

3．在标签<ol>
 中，使用属性start
 来指定列表的起始编号。在列表中间，可使用属性value
 来重新开始编号。

4．使用属性list-style-type
 可指定的项目符号类型包括disc
 、circle
 和square
 。默认为disc
 。

5.8.4　练习

1．使用嵌套列表创建一个大纲，其中包含本书到目前为止介绍的所有主题。

2．使用嵌套列表和CSS属性list-style-type
 创建一个传统的大纲，其中包含打算在自己的网站中介绍的主题。








第6章　使用链接

到目前为止，您创建了一些包含标题、文本和列表的网页。这些网页都挺好，只是比较单调。学习如何创建超文本链接，从而能够将网页链接到Web后，网页将变得更有趣；本章就来介绍这个主题，具体地说，您将学习如下内容：


	HTML链接标签（<a>
 ）及其组成部分；

	如何使用相对和绝对路径链接到其他网页；

	如何使用URL链接到Web上的其他网页；

	如何使用链接和锚链接到网页的特定位置；

	URL的组成部分以及您可使用的各种URL。



6.1　创建链接

要使用HTML创建链接，需要两样东西：


	要链接到的文件名（或URL）；

	用作可单击链接的文本。



在链接标签中，只有文本是在网页上可见的；用户单击链接时，浏览器将加载相关联的URL。

6.1.1　链接标签<a>


要在HTML页面中创建链接，可使用HTML链接标签<a&gt;...&lt;/a>
 。标签<a>
 也被称为锚标签，因为它也可用于创建锚，这将在本章后面更详细地介绍。然而，链接标签最常见的用途是，用于创建到其他网页的链接。

不同于前一章介绍的标签，标签<a>
 必须包含一些属性，这样它才能发挥作用。前面介绍了一些可选属性，还有几乎适用于任何标签的属性，如style
 。标签<a>
 使用属性来定义链接，因此在起始标签<a>
 的尖括号内，并非只有标签名，而是类似于下面这样：


<a href="menu.html" title="The Twelve Caesars"

>



额外的属性（这里是href
 和title
 ）描述了链接。在标签<a>
 中，最常用的属性是href
 ，它表示超文本引用（hypertext reference），您可使用它来指定链接指向的文件名或URL。
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在HTML5中，不包含任何属性的标签<a>
 也是合法的，这种链接为占位符链接，可将其与CSS和脚本结合起来使用。



与大多数HTML标签一样，链接标签也有结束标签——</a>
 。位于起始标签和结束标签之间的所有文本都将成为显示在屏幕上的链接；如果没有使用样式表指定格式，它们将在网页中呈高亮显示并带下划线。用户单击这些文本时，将链接到href
 属性指定的URL。

图6.1说明了使用标签<a>
 创建的典型链接的组成部分，包括href
 、表示链接的文本和结束标签。
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图6.1　网页中的链接

下面是一个简单的链接，图6.2说明了它在浏览器中是什么样的：

输入：


Go back to <a href="menu.html">

Main Menu</a>





输出：
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图6.2　浏览器如何显示链接

练习6.1：链接两个网页


　

下面来尝试一个简单的示例，它包含两个位于本地磁盘中的HTML页面。要完成这个练习，需要有文本编辑器和Web浏览器。由于这两个网页都位于本地磁盘中，因此不需要连接到Internet（别着急，下一节就需要联网）。

创建两个HTML页面，并将它们保存到不同的文件中。下面是我创建的两个HTML文件的代码，我将它们分别命名为menu.html
 和claudius.html
 。在这个示例中，这两个网页什么样、叫什么都不重要，只要在创建链接时指定的文件名正确即可。

下面是第一个文件——menu.html
 ：



<!DOCTYPE html>


<html>


<head>


<title>

The Twelve Caesars</title>


</head>


<body>


<h1>

"The Twelve Caesars" by Suetonius</h1>


<p>

Seutonius (or Gaius Suetonius Tranquillus) was born circa A.D. 70
and died sometime after A.D. 130. He composed a history of the twelve
Caesars from Julius to Domitian (died A.D. 96). His work was a
significant contribution to the best-selling novel and television
series "I, Claudius." Suetonius' work includes biographies of the
following Roman emperors:</p>


<ul>


  <li>

Julius Caesar</li>


  <li>

Augustus</li>


  <li>

Tiberius</li>


  <li>

Gaius (Caligula)</li>


  <li>

Claudius</li>


  <li>

Nero</li>


  <li>

Galba</li>


  <li>

Otho</li>


  <li>

Vitellius</li>


  <li>

Vespasian</li>


  <li>

Titus</li>


  <li>

Domitian</li>


</ul>


</body>


</html>





列表中的菜单项（Julius Caesar、Augustus等）将是到其他网页的链接。现在只需将它们作为常规文本输入即可，稍后将把它们转换为链接。

下面是第二个文件——claudius.html
 ：



<!DOCTYPE html>


<html>


<head>


<title>

The Twelve Caesars: Claudius</title>


</head>


<body>


<h2>

Claudius Becomes Emperor</h2>


<p>

Claudius became Emperor at the age of 50. Fearing the attack of
Caligula's assassins, Claudius hid behind some curtains. After a guardsman
discovered him, Claudius dropped to the floor, and then found himself
declared Emperor.</p>


<h2>

Claudius is Poisoned</h2>


<p>

Most people think that Claudius was poisoned. Some think his wife
Agrippina poisoned a dish of mushrooms (his favorite food). His death
was revealed after arrangements had been made for her son, Nero, to
succeed as Emperor.</p>


<p>

Go back to Main Menu</p>


</body>


</html>
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务必将这两个文件存储在同一个文件夹中。如果您没有将它们分别命名为menu.html
 和claudius.html
 ，务必将您使用的文件名记录下来，因为稍后要用到。

下面在文件menu.html
 中创建一个到文件claudius``.html
 的链接。为此，在文件menu.html
 中，将光标放在下面一行中：


<li

>Claudius</li

>



您需要在这个<li>
 标签中嵌套一个<a>
 标签。为此，首先输入链接标签<a>
 和</a>
 ，并在它们之间添加要用作链接的文本：



<li><a>

Claudius</a></li>





接下来，在起始链接标签中，使用属性href
 指定要链接到的URL。在这里，URL很简单，它指向您在前面创建的另一个文件。将文件名用引号（是直引号"，而不是弯引号或打字机引号“）括起，并在属性名href
 和文件名之间添加一个等号。在链接中，文件名是区分大小写的，因此请确保您在链接中指定的文件名与您前面创建的文件的名称相同（Claudius.html
 和claudius.html
 是两个不同的文件，因此大小写必须完全相同）。这里指定的文件名为claudius.html
 ；如果您使用的文件名不同，请相应地修改。



<li><a href="claudius.html">

Claudius</a></li>





现在启动浏览器，并打开文件menu.html。您刚才修改过的段落将显示为链接，它带下划线且颜色与其他文本不同，即呈高亮显示，如图6.3所示。

如果您单击这个链接，浏览器将加载并显示claudius.html
 ，如图6.4所示。
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图6.3　包含链接的文件menu.html
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图6.4　页面claudius.html

如果您单击链接时浏览器找不到文件claudius.html，请确认在链接标签中使用属性href
 指定的文件在本地磁盘中、大小写正确无误且两个文件存储在同一个目录中。别忘了在用作链接的文本后面使用标签</a>
 来结束链接。另外，确认用引号括起了文件名（这很容易忘记）且使用的两个引号都是直引号。

这些都可能给浏览器带来迷惑，导致它找不到文件或不能正确地显示链接。

下面在页面claudius.html创建一个返回到页面menu.html的链接。页面claudius.html
 的最后一个段落就是为这个准备的：



<p>

Go back to Main Menu</p>





在这行中添加链接标签，并正确地指定属性href
 ，如下所示：



<p><a href="menu.html">

Go back to Main Menu</a></p>







　

正确地嵌套标签


　

在标签中包含其他标签时，务必确保结束标签对应的是最近的起始标签，即输入<p> <a> .. </a> </p>
 而不是<p> <a> .. </p> </a>
 。

未正确嵌套的标签是无效的，可能导致页面不能正确地显示，因此务必确保结束标签对应的是最近的起始标签。

现在，如果您重新载入文件claudius.html，前面修改的段落将显示为链接。通过单击前面创建的两个链接，您可在菜单页面和详情页面之间切换。



6.2　使用相对和绝对路径名链接到本地页面

在前一节的示例中，演示了如何将位于本地磁盘同一个文件夹中的页面链接起来。本节继续这个主题，链接位于本地磁盘的不同文件夹或目录中的页面。
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文件夹和目录说的是一码事，具体使用哪个取决于您使用的是Macintosh、Windows还是UNIX系统。为减轻您的负担，从现在开始我称之为目录。



如果您像前面那样在引号内只指定了要链接到的文件的名称，浏览器将在当前文件所在的目录中查找指定的文件。即便当前文件和要链接到的文件位于Internet服务器上，情况亦如此，即它们必须存储在该服务器的同一个目录中。这是最简单的相对路径名。

相对路径名指向的文件取决于当前文件的位置。相对路径名可包含目录名，即可以指出从当前目录导航到指定文件时要经过的路径。例如，路径名可能这样说，要找到指定的文件，请返回父目录两次，再向下进入子目录两次。

要在链接中指定相对路径名，您必须使用UNIX式路径，而不管您实际使用的是哪种系统。因此，您必须使用斜杠（/）来分隔目录名，并使用两点（..）来表示当前目录的父目录。

表6.1列出了一些相对路径名及其指向的位置。

表6.1　相对路径名




	
路径名


	
含义







	
href=“file.html”


	

file.html
 位于当前目录





	
href=“files/file.html”


	

file.html
 位于目录files中，而目录files位于当前目录中





	
href=“files/morefiles/file.html”


	

file.html
 位于目录morefiles中，而目录morefiles位于当前目录下的目录files中





	
href=“../file.html”


	

file.html
 位于当前目录的父目录中





	
href=“../../files/file.html”


	

file.html
 位于目录files中，而目录files位于当前目录的祖父目录中







6.2.1　绝对路径名

要指定到本地系统中另一个页面的链接，还可使用绝对路径名。

绝对路径名根据文件系统中的绝对位置来指定文件。相对路径名通过指定相对于当前页面的位置来指定要链接到的页面，而绝对路径名这样指定要链接到的页面，即从顶级目录出发，要经过哪些目录才能到达这个文件。

绝对路径名总是以斜杠打头，以便与相对路径名区分开来。斜杠后面是从顶级目录出发，前往链接到的文件需要经过的所有目录。
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顶级目录的含义取决于您发布HTML文件的方式。如果您链接的是本地磁盘中的文件，顶级目录指的是文件系统的顶点（在UNIX中为/，在Macintosh和PC中为磁盘名）。如果您使用Web服务器来发布文件，顶级目录指的是Web服务器提供的所有文件所属的目录，这种目录通常被称为文档根目录（document root）。



表6.2列出了一些本地计算机中的绝对路径名及其含义。

表6.2 　绝对路径名示例




	
路径名


	
含义







	
href=“/home/lemay/file.html”


	

file.html
 位于目录/home/lemay
 中（UNIX系统）





	
href=“/d|/files/html/file.htm”


	

file.htm
 位于D盘的目录files/html
 中（Windows系统）





	
href=“/Macintosh%20HD/ HTML%20Files/file.html”


	

file.html
 位于磁盘Macintosh HD
 的目录HTML Files中
 （OS X系统）







最后一个示例中的%20表示空格。为避免空格字符导致问题，对其进行了编码。本书后面将更详细地介绍这种编码。

6.2.2　该使用相对路径名还是绝对路径名

这个问题的答案是要看情况。如果您有一系列只是彼此链接的文件，使用相对路径名比较合理；相反，如果文件中的链接指向其他层级的文件，可能就应该使用绝对路径名。对于复杂的网站，通常混合使用这两种链接是最佳的选择。

通过示例可更好地解释这一点。假设您的网站由两部分组成：/stuff
 和/things
 。如果您要从/stuff
 中的文件index.html
 链接到/stuff
 中的文件history.html
 （或/stuff
 中的其他任何文件），就使用相对链接。这样，移动目录/stuff
 不会破坏任何内部链接。相反，如果您要在/stuff/index.html
 中创建到/things/index.html
 的链接，可能就应该使用绝对链接，这样即便您将/stuff
 移到/more/stuff
 ，这个链接也依然管用。

我通常遵循的经验规则是，如果链接的页面属于同一个集合，就使用相对链接；如果它们属于不同的集合，就使用绝对链接。

6.3　链接到Web上的其他文档

现在，您的本地磁盘有两个彼此链接的页面，但在这些页面的有些地方，您要链接到Internet上的页面，如波西州立大学的Ellis Knox博士撰写的The First Caesars页面，以提供早期罗马皇帝的更详细信息。要链接到Internet上的其他页面（我称之为远程页面），也可使用链接标签。远程页面位于Web上，而不是您当前使用的系统上。

链接到Web上的页面时，需要编写的HTML代码与链接到本地页面时看起来完全相同。您也是使用标签<a>
 ，在其中指定属性href
 并包含一些用作链接的文本。然而，在属性href
 中，您指定的不是文件名或路径，而是远程页面的URL，如图6.5所示。
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图6.5　链接到远程文件

练习6.2：链接到Web上的页面


　

回到您在本章前面链接起来的页面：关于恺撒的页面。文件menu.html
 包含多个到本地其他页面的链接，这些页面提供了有关12位罗马皇帝的信息。

现在，假设您要在文件menu.html末尾添加一个链接，以链接到维基百科上有关十二世恺撒的页面——其URL为http://en.wikipedia.org/wiki/The_Twelve_Caesars。

为此，首先在该页面中添加用作链接的合适文本，如下所示：



<p><i>

The Twelve Caesars</i>

 article in Wikipedia has more information on
these Emperors.</p>





如果您不知道有关十二世恺撒的页面（或要链接到的页面）的URL，而知道如何通过多个网站的链接访问这个页面，该怎么办呢？没关系，使用浏览器找到要链接的页面。图6.6是在浏览器中显示的有关十二世恺撒的页面。
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图6.6　有关十二世恺撒的页面

在浏览器窗口顶部的地址栏中，可以找到当前查看的页面的URL。要获悉要链接的页面的URL，可使用浏览器访问这个页面，再复制地址栏中的URL，并将其粘贴到链接标签的属性href
 中。根本不需要手工输入！

有了要链接到的页面的URL后，就可在文件menu.html中添加一个链接标签，并将该URL粘贴到链接中，如下所示：

输入：


<p

>"

<em

><a href="http://en.wikipedia.org/wiki/The

_Twelve

_Caesars"

>
The Twelve Caesars</a

></em

>" article in Wikipedia has more information on these
Emperors.</p>





在上述代码中，我还使用标签<em>
 将链接文本中的页面名显示成了斜体。有关这个标签以及其他设置文本格式的标签将在第7章更详细地介绍。

当然，如果您已经知道要链接到的URL，就可直接在链接的href部分输入它。然而，别忘了，如果您输错了，浏览器将无法知道指定的文件。很多URL都复杂得无法记住，因此我尽可能复制并粘贴它们，以避免错误输入URL的情况发生。

图6.7在浏览器中显示了添加新链接后的文件menu.html
 。

输出：
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图6.7　十二世恺撒的链接



　

练习6.3：创建链接菜单


　

至此，您学习了如何创建列表和链接，可以创建链接菜单了。链接菜单是网页上使用列表或其他易于阅读和理解的格式组织的链接。链接菜单非常适合用于创建层次型网页和目录以及在多个网页之间导航。只包含链接的网页通常将这些链接组织成菜单。

链接菜单背后的理念是，将描述性的简短文本用作链接，这些链接后面可以有进一步描述它们的文本，也可以没有任何文本。对于链接菜单，采用无序列表来创建时看起来最漂亮，但您也可使用定义列表或普通段落来创建它们。链接菜单让用户能够快速而轻松地扫描一系列链接；而如果链接淹没在正文中，这样的任务将变得难以完成。

在这个练习中，您将创建一个网页，其中包含到一系列图书评论的链接。这个页面相当于评论索引，因此您将创建的链接菜单其实就是一个书名菜单。

先来创建简单的页面框架：一个一级标签和一些简单的解释性文本：



<!DOCTYPE html>


<html>


<head>


<title>

Really Honest Book Reviews</title>


</head>


<body>


<h1>

Really Honest Book Reviews</h1>


<p>

I read a lot of books about many different subjects. Though I'm not a
book critic, and I don't do this for a living, I enjoy a really good read
every now and then. Here's a list of books that I've read recently:</p>





接下来，添加将转换为链接的列表（暂时不要添加链接标签）。在任何情况下，先添加链接文本，再将其转换为链接都更容易。这个列表包含多部图书，它应该是一个无序列表。使用标签<ol>
 来创建它不合适，因为编号意味着您对这些图书进行了排序。下面是创建图书清单的HTML代码，图6.8显示了页面当前的样子（其中包含简介和图书清单）：

输入：



<ul>


  <li><em>

The Rainbow Returns</em>

 by E. Smith</li>


  <li><em>

Seven Steps to Immeasurable Wealth</em>

 by R. U. Needy</li>


  <li><em>

The Food-Lovers Guide to Weight Loss</em>

 by L. Goode</li>


  <li><em>

The Silly Person's Guide to Seriousness</em>

 by M. Nott</li>


</ul>


</body>


</html>



输出：
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图6.8　一个图书清单
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在这个示例中，使用了标签<em>
 。这个标签指出应突出它包含的文本。根据约定，浏览器使用斜体来突出文本。

现在，修改每个列表项将其转换为链接。需要保留标签<li>
 ，因为它指出了列表项的起始位置；您只需将文本本身放在标签<a>
 中即可。在这里，您链接到本地磁盘中与当前文件位于同一个目录中的文件，其中每个文件都包含对相应图书的评论：



<ul>


  <li><a href="rainbow.html"><em>

The Rainbow Returns</em>

 by E. Smith</a></li>


  <li><a href="wealth.html"><em>

Seven Steps to Immeasurable Wealth</em> 

by R. U.
  Needy</a></li>


  <li><a href="food.html"><em>

The Food-Lovers Guide to Weight Loss</em>

 by L.
  Goode</a></li>


  <li><a href="silly.html"><em>

The Silly Person's Guide to Seriousness</em>

 by M.
  Nott</a></li>


</ul>





图书菜单看起来挺好，但提供的信息不足：没有指出各部图书讨论的是什么（虽然有些图书名指出了讨论的主题），也没有说评论是正面的还是负面的。一种改进办法是，在每个链接后面都添加简短的解释性文本，让用户大致知道链接的页面包含什么样的内容：

输入：



<ul>


  <li><a href=rainbow.html"><em>

The Rainbow Returns</em>

 by E. Smith</a>

. A
  fantasy story set in biblical times. Slow at times, but interesting.</li>


  <li><a href="wealth.html"><em>

Seven Steps to Immeasurable Wealth</em>

 by R. U.
  Needy</a>

. I'm still poor, but I'm happy! And that's the whole point.</li>


  <li><a href="food.html"><em>

The Food-Lovers Guide to Weight Loss</em>

 by L.
Goode
  </a>

. At last! A diet book with recipes that taste good!</li>


  <li><a href="silly.html"><em>

The Silly Person's Guide to Seriousness</em>

 by M.
  Nott</a>

. Come on ... who wants to be serious?</li>


</ul>





最终的列表类似于图6.9所示。

输出：
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图6.9　最终的链接菜单

本书后面经常会以类似于这里的方式使用链接菜单。



6.4　链接到文档的特定位置

本章前面创建的链接都从页面的一个地方链接到另一个页面，如果要链接到另一个页面的特定位置（如第4大节）呢？

这好办，只需在链接的URL中指定要链接到的元素的ID。这样，用户单击链接时，浏览器将加载指定的页面并滚动到指定的元素，如图6.10所示。
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图6.10　链接和锚

您可使用链接跳到当前网页中的特定元素。例如，您可给每节开头的标题指定ID，并在页面开头添加一个目录，其中包含到每节的链接。


id
 属性可用于页面的任何元素，唯一的要求是，每个ID在当前页面中都是独一无二的。例如，下面是一个有ID的标题：



<h2 id="contents">

Table of Contents</a>





ID还常被用于设置页面的样式，这将在第8章更详细地讨论。

6.4.1　创建链接和锚

使用<a>
 创建链接时，链接由两部分组成：起始标签<a>
 中的属性href
 ；位于起始标签和结束标签之间用作可单击链接的文本。

例如，要在页面的Part 4部分创建一个锚，可给这部分的标题指定ID part4
 ，如下所示：



<h1 id="part4">

Part Four: Grapefruit from Heaven</h1>





要在链接中指向一个锚，可像链接到整个页面那样创建一个链接，在属性href
 指定锚所在页面的文件名或URL，同时在文件名或URL后面加上井号（#）以及要跳到元素的ID（大小写必须完全相同），如下所示：



<a href="mybigdoc.html#part4">

Go to Part 4</a>





这个链接让浏览器加载页面mybigdoc.html
 并向下滚动到名为part4
 的锚处，而这个锚定义中的文本将出现在屏幕顶部。

6.4.2　标签<a>
 的name
 属性

在浏览器支持根据ID直接链接到相应的元素之前，您必须使用标签<a>
 的属性name
 来创建一个可链接到的锚。使用标签<a>
 创建锚时，不是使用属性href
 来链接到特定的页面，而使用属性name
 来指出这是一个可链接到的锚。

例如，您将这样编写前一个示例：



<h1><a name="part4"></a>

Part Four: Grapefruit from Heaven</h1>





这个标签对页面的外观没有任何影响，它只是定义了一个可链接到的锚。最佳实践建议您不要使用属性name
 ，而使用属性ID
 。ID
 属性适用于任何HTML元素，而不仅仅是<a>
 标签。然而，您依然会遇到像刚才介绍的那样使用标签<a>
 的旧标记。

练习6.4：链接到页面的特定部分


　

下面来创建两个页面，它们是一部经典音乐参考手册的一部分；在这部参考手册中，每个页面都包含以某个字母打头的名称或姓名相关的资料（a.html
 、b.html
 等）。这部参考手册原本也可以将每部分都作为一个页面，但如果这样组织，需要管理的页面将很多，用户阅读该参考手册时也必须加载很多页面。按字母将相关的部分编组并将每组作为一个页面，效率更高。

您要创建的第一个页面是针对字母M的，其开头部分的HTML代码类似于下面这样：

输入：



<!DOCTYPE html>


<html>


<head>


<title>

Classical Music: M</title>


</head>


<body>


<h1>

M</h1>


<h2>

Madrigals</h2>


<ul>


  <li>

William Byrd, <em>

This Sweet and Merry Month of May</em></li>


  <li>

William Byrd, <em>

Though Amaryllis Dance</em></li>


  <li>

Orlando Gibbons, <em>

The Silver Swan</em></li>


  <li>

Claudio Monteverdi, <em>

Lamento d'Arianna</em></li>


  <li>

Thomas Morley, <em>

My Bonny Lass She Smileth</em></li>


  <li>

Thomas Weelkes, <em>

Thule, the Period of Cosmography</em></li>


  <li>

John Wilbye, <em>

Sweet Honey-Sucking Bees</em></li>


</ul>


<p>

Secular vocal music in four, five and six parts, usually a capella.
15th-16th centuries.</p>


<p><em>

See Also</em>


Byrd, Gibbons, Lassus, Monteverdi, Morley, Weelkes, Wilbye </p>


</body>


</html>





图6.11显示了这部分在浏览器中是什么样的。

输出：
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图6.11　在线音乐参考手册的M部分

在最后一行（See Also），如果将作曲家的姓名链接到参考手册的相应部分，将很有帮助。如果您使用本章前面介绍的技巧，可将单词Byrd转换为到页面b.html的链接。这样，当用户单击这个链接时，浏览器将显示B部分的开头。然后，用户不得不向下滚动，跳过所有姓名以B打头的作曲家（这样的作曲家很多：Bach、Beethoven、Brahms、Bruckner等），最终找到Byrd。要让用户能够快速、轻松地找到所需的信息，可不是说说那么简单，而需要做大量的工作。

您希望m.html
 中的单词直接链接到b.html
 中关于Byrd
 的部分，这部分如下所示（为简化这个示例，我删除了Byrd
 之前所有以B打头的作曲家的内容。您就假设这些内容没有删除吧）：



<!DOCTYPE html><html>


<head>


<title>

Classical Music: B</title>


</head>


<body>


<h1>

B</h1>


<!-- I've deleted all the Bs before Byrd to make things shorter -->


<h2>

Byrd, William, 1543-1623</h2>


<ul>


  <li>

Madrigals
   <ul>


     <li><em>

This Sweet and Merry Month of May</em></li>


     <li><em>

Though Amaryllis Dance</em></li>


     <li><em>

Lullabye, My Sweet Little Baby</em></li>


   </ul>


  </li>


  <li>

Masses
   <ul>


     <li><em>

Mass for Five Voices</em></li>


     <li><em>

Mass for Four Voices</em></li>


     <li><em>

Mass for Three Voices</em></li>


   </ul>


  </li>


  <li>

Motets
   <ul>


     <li><em>

Ave verum corpus a 4</em></li>


   </ul>


  </li>


</ul>


<p><em>

See Also</em>


  Byrd, Gibbons, Lassus, Monteverdi, Morley, Weelkes, Wilbye</p>


</body>


</html>





为此，您需要给Byrd部分的标题指定一个ID，再在M部分的See Also中链接到该ID。

您可以随便给元素选择ID，但每个ID在其所属页面中都必须是独一无二的（如果您将同一个页面中两个元素的ID都设置为fred
 ，用户单击指向该ID的链接时，浏览器怎么知道该链接到哪个元素呢？）。就这里而言，一个不错且独一无二的ID是byrd
 ，因为它在文件中只会出现一次。指定ID很简单，只需给相应的<h2>
 元素添加属性id
 即可：



<h2 id="byrd">

Byrd, William, 1543-1623</h2>





这样，就给这个标题指定了ID，其名称为byrd。现在，回过头去修改文件m.html中的See Also行：



<p><em>

See Also</em>


Byrd, Gibbons, Lassus, Monteverdi, Morley, Weelkes, Wilbye</p>





您需要将单词Byrd转换为链接，但URL是什么呢？前面说过，指向锚的路径名类似于下面这样：


page_name#anchor_name



如果要创建到页面b.html的链接，href属性将如下：



<a href="b.html">





由于您要链接到该页面的特定部分，因此还需加上锚名，如下所示：



<a href="b.html#byrd">





注意到锚名byrd
 中的b
 是小写的。锚名和链接都是区分大小写的；如果您在属性href
 中指定#Byrd
 ，链接可能不能正确地工作。创建链接时，务必确保在#后面指定的锚名与使用id
 属性定义的锚名相同。



　


[image: ]
 　

一种常见的错误是，在锚名和到锚的链接中都包含井号。在链接中使用井号旨在将页面和锚分隔开来；锚名根本就不能包含井号。

创建到Byrd部分的链接后，See Also
 行类似于下面这样：



<p><em>

See Also</em>


<a href="b.html#byrd">

Byrd</a>,


G ibbons, Lassus, Monteverdi, Morley, Weelkes, Wilbye</p>





当然，您可继续添加锚，并创建到有关其他作曲家的参考手册部分的链接。

创建好所有的锚和链接后，再进行全面测试。图6.12显示了Madrigals部分，其中的Byrd是一个链接。

图6.13显示了用户单击链接Byrd时显示的屏幕。如果窗口能容纳整个页面，浏览器就不能向下滚动到指定的锚处，因此您可能需要缩小浏览器窗口，这样到锚的链接才能将您带到页面的相应位置。
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图6.12　Madrigals部分，其中的Byrd是一个链接

[image: ]


图6.13　有关Byrd的部分



6.4.3　链接到当前文档的其他元素

如果只有一个大型页面，而您想要链接到该页面的其他部分呢？没问题。对于很长的页面，要在其不同部分之间跳转，使用ID是一种简单易行的方式。要链接到这些部分，只需像通常那样给各个部分指定ID，再在链接到这些ID时省略页面名，只指定井号和ID。因此，要链接到当前页面中ID为section5
 的元素，链接将类似于下面这样：


Go to <a href

="#section5"

>The Fifth Section</a

>



如果您省略了页面名，浏览器将认为您要链接到当前页面，进而滚动到相应的部分。在第7章，您将有机会创建这种链接，届时您将创建一个完整的网页，该网页开头是一个目录，用户可通过这个目录跳到当前页面的不同部分。这个目录包含到各部分的标题的链接；每部分末尾也都有链接，让用户能够返回到目录，即当前页面开头。

6.5　剖析URL

到目前为止，本书提及了URL两次：一次是在第1章介绍Web时；另一次是本章前面创建到远程页面的链接时。如果您经常在网上冲浪，早就对URL熟视无睹了，因为没有URL，您根本无法上网。

第1章说过，URL指的是统一资源定位符。实际上，URL相当于网络信息的街道地址；在大多数情况下，您都只需使用浏览器访问要链接到的页面，再将地址栏中的URL复制到链接中。然而，了解URL到底是什么以及它为何在有些情况下冗长而复杂很有帮助。另外，在Web上发布信息时，对URL有所了解也很有帮助，因为这样您就能跟人说您的网页在什么地方。

在本节中，您将学习URL由哪些部分组成、如何使用它们来获取Web上的信息以及您可使用哪些类型的URL（HTTP、FTP、mailto等）。

6.5.1　URL的组成部分

大多数URL都包含三部分：协议、主机名、目录或文件名，如图6.14所示。
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图6.14　URL的组成部分

协议指的是访问页面的方式，即浏览器用来获取文件的通信手段。如果URL中的协议为http
 ，浏览器将使用超文本传输协议（HTTP）来与服务器通信。要让链接发挥作用，链接指定的主机必须运行支持指定协议的服务器。因此，如果您使用协议为ftp
 的URL链接到服务器www.example.com，但这个服务器没有运行文件传输协议（FTP）服务器软件，该链接将不管用。

主机名是信息所在计算机的地址，如www.google.com、ftp.apple.com或www.aol.com。同一个主机名可支持多种协议，如下所示：

http://example.com

ftp://example.com

如果一台计算机提供了两种不同的信息服务，连接到每种服务时浏览器将使用不同的方法。只要该系统安装了这两种服务器且它们都可用，就万事大吉。

URL的主机名部分可能包含端口号。端口号让浏览器使用合适的协议链接到相应的网络端口。仅当响应请求的服务器被显式地设置成侦听特定端口时，才需要在URL中包含该端口号。如果服务器侦听的是默认端口，就可省略端口号。

端口号必不可少时，它将位于主机名和目录之间，如下所示：

http://my-public-access-unix.com:1550/pub/file

如果URL不包含端口号，浏览器将连接到指定协议默认使用的端口。HTTP默认使用端口80，因此URL http:// www.example.com:80/和http://www.example.com/等效。

路径是文件或其他形式的信息在主机中的位置。路径并非一定指向服务器中的物理目录和文件，有些Web应用程序动态地生成内容，因此只是将目录信息用作标识符。对于您在学习HTML时将使用的文件，目录信息将指向您的计算机中的文件。服务器的根URL的路径为/，如http://www.example.com/。

在有些URL中，路径后面还有查询，它通过问号与URL的其他部分分开。查询由名称-值对组成，名称-值对之间用&分隔，而名称和值之间用等号=分隔，如下所示：

http://www.example.com/search?q=urls

查询部分通常不包含在普通HTML文件的URL中，但Web应用程序和JavaScript可能访问和使用它们。本书不会深入讨论这些查询参数，但访问网站时您经常会看到它们。

URL的最后一部分是锚，这在前一节已经介绍过。

6.5.2　URL中的特殊字符

URL中的特殊字符指的是，除大小写字母、数字0-9和下述符号外的字符：美元符号（$
 ）、连字符（-）、下划线（_）和句点（.）。要使用其他字符，您可能需要使用特殊的URL转义编码，以防它们被视为URL的一部分。

这些特殊字符被替换为编码，而编码是由百分符号和两位十六进制数（数字0-9和字母A-F）组成的。例如，URL编码后，空格被替换为%20
 ，问号被替换为%3f
 ，而斜杠被替换为%2f
 （空格有时也被编码为+，而+被编码为%2b
 ）。由于这些字符在URL中有特殊含义，因此需要对它们进行编码。在URL中，斜杠是路径分隔符，而问号用于分隔路径和查询。对于空格，如果不进行编码，在很多情况下将难以解读。

假设您有一个名为All My Files
 的目录，那么包含该目录的URL最初可能类似于下面这样：

http://myhost.com/harddrive/All My Files/www/file.html

在链接标签中指定该URL时，当且仅当您将它用引号括起时才可能可行。然而，由于空格在URL中被视为特殊字符，有些浏览器可能无法正确地识别路径名。要与所有的浏览器全面兼容，应将空格替换为%20
 ，如下所示：

http://myhost.com/harddrive/All%20My%20Files/www/file.html
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只要文件名和目录名简短且只包含字母和数字，URL就不会包含特殊字符。特殊字符可能带来各种问题。创建网页时，应尽可能避免在文件名中使用空格以及其他非字母数字字符，但字符_和-例外，它们是URL中首选的单词分隔符。



6.5.3　属性rel

标签<a>
 支持的另一个属性是rel
 ，它用于描述当前文档与链接到的文档之间的关系。这个属性有一组特定的可能取值，其中最著名的是属性nofollow
 ，它让搜索引擎给链接到的文档排名时不要考虑这个链接。nofollow
 是一种防范搜索引擎作弊的手段，您可以像下面这样使用它：



<a href="http://www.example.com/" rel="nofollow">

Link to example site</a>





属性rel
 还有很多其他的可能取值，有关其可能取值的完整列表，请参阅Microformats网站，网址为http://microformats.org/wiki/existing-rel-values。

6.6　URL分类

统一资源定位符规范定义了很多种URL，本节介绍常见的几种以及使用它们时需要注意的地方。

6.6.1　HTTP URL

HTTP URL无疑是最长的URL类型，它们指向Web上的其他文档。HTTP是Web服务器与Web浏览器通信时使用的协议。

HTTP URL的基本格式如下：

http://www.example.com/home/foo/

如果URL以斜杠结尾，最后一部分将被视为目录名；使用这种URL时，获取的是HTTP服务器定义的指定目录中的默认文件——通常是文件index.html
 。如果您设计的网页是一个目录中的顶级文件，将其命名为index.html
 将是一个不错的注意。在目录中放置一个这样的文件还可防止用户浏览这个目录。

在URL中也可指定文件名；在这种情况下，将加载URL末尾指定的文件，如下面的示例所示：

http://www.foo.com/home/foo/index.html

http://www.foo.com/home/foo/homepage.html

使用下面这样的HTTP URL（其中foo
 是一个目录）通常也可行：

http://www.foo.com/home/foo

在这个URL中，由于foo
 是一个目录，它原本应该以斜杠结尾。大多数Web服务器都能够判断出这是一个到目录的链接，进而重定向到合适的文件。在末尾包含斜杆可提高页面加载速度。

6.6.2　匿名FTP URL

FTP URL用于指向FTP服务器上的文件；这种服务器通常是匿名FTP服务器，即允许用户这样登录：将anonymous
 用作登录ID，将其电子邮件地址用作密码。FTP URL也采用标准URL格式，如下面的示例所示：

ftp://ftp.foo.com/home/foo

ftp://ftp.foo.com/home/foo/homepage.html

由于用户使用FTP可下载一系列文件或目录，因此在末尾是否应包含斜杠方面，这种URL不同于HTTP URL。上面的第一个URL获取目录foo
 中的所有文件，而第二个URL获取并分析目录foo
 中的文件homepage.html
 。
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使用Web浏览器在FTP服务器上导航的速度比使用FTP要慢得多，因为浏览器不会让连接保持打开状态，相反它打开连接，找到并显示文件或目录清单，再关闭FTP连接。如果用户单击清单中的链接以打开一个文件或目录，浏览器将根据用户单击的连接创建新的FTP URL，再使用这个新的URL重新打开FTP连接，然后获取指定的目录或文件，再关闭连接。有鉴于此，FTP URL最适合用于获取特定的文件，而不适合用于浏览归档。



浏览器使用FTP来获取文件时，如果获取的是HTML文件，浏览器将显示它，就像是使用HTTP获取的一样。Web浏览器不关心文件是如何获取的，只要发现获取的文件为HTML——服务器明确地指出了这一点或扩展名表明了这一点，浏览器就会将其作为HTML文件进行分析并显示。即便浏览器不能识别出它是HTML文件，也没有什么大不了。如果能够识别文件的类型，浏览器就显示它，否则就将其保存到磁盘中。

6.6.3　非匿名FTP URL

前一节的FTP URL都是用于匿名FTP服务器的。在FTP URL中，您还可指定访问FTP服务器时使用的账户，如下所示：

ftp://username:password
 @ftp.foo.com/home/foo/homepage.html

在这种URL中，username
 为登录ID，而password
 为该账户的密码。注意到在这种URL中，没有采取隐藏密码的措施，因此使用这种URL时一定要小心有人偷看，同时不要将它们放在别人能找到的链接中！

另外，您请求的URL可能被缓存或记录到本地计算机或您与目标站点之间的代理服务器。有鉴于此，明智的选择是根本不使用这种非匿名FTP URL。将HTML文件（或网站的其他相关文件）上传到Web服务器以发布它们时，您可能需要使用非匿名FTP。通常，连接到FTP服务器时，最好使用专用的FTP客户端而不是浏览器。有关如何使用FTP来发布Web内容，将在第23章介绍。

6.6.4　mailto URL

mailto URL用于发送电子邮件。如果浏览器支持mailto URL，则用户单击包含这种URL的链接时，浏览器将打开默认电子邮件应用程序并新建一封邮件，并在用户编写好邮件后将其发送到链接中指定的地址。根据用户的浏览器和电子邮件客户端的配置，mailto URL可能根本不管用。

mailto URL不同于标准URL格式，而类似于下面这样：

mailto:internet_email_address

下面是一个示例：

mailto:lemay@lne.com
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如果电子邮件地址包含百分符号（%
 ），必须将其替换为转义字符%25
 。对URL而言，百分符号属于特殊字符，对mailto URL来说亦如此。



不同于这里介绍的其他URL，mailto URL只在客户端发挥作用，它只是让浏览器编写一封发往指定地址的电子邮件，具体如何做由浏览器决定。大多数浏览器都允许您使用类似于下面的URL给电子邮件添加默认主题：

mailto:lemay@lne.com?subject=Hi there!

用户单击这个链接时，大多数浏览器自动将邮件的主题设置为Hi there!
 。您还可以像下面这样指定抄送（Cc）和密送（Bcc）地址：

mailto:lemay@lne.com?cc=htmljenn@gmail.com

有些浏览器还支持在链接中使用查询body=
 指定电子邮件的默认正文。同时指定上述内容时，mailto URL类似于下面这样：

mailto:lemay@lne.com?subject=Hi there!&cc=htmljenn@gmail.com&body=Body text.

6.6.5　文件URL

文件URL指向本地磁盘中的文件，换而言之，它们指向浏览器所在系统中的文件。指向本地文件的URL不包含主机名（它们包含三个而不是两个斜杠）：

file:///dir1/dir2/file

在本地测试您创建的页面时，经常需要用到文件URL，虽然打开本地文件时，使用浏览器的“打开文件”功能或通过拖放比输入文件URL更容易。文件URL的另一种用途是，为浏览器指定一个本地启动页面，其中包含到您经常访问的网站的链接。在这种情况下，由于您要引用的是一个本地文件，使用文件URL是合适的。

文件URL存在的问题是，它们指向的是本地文件，而本地意味着浏览器所在的系统，而不是获取的页面所在的系统！如果您在网页中将文件URL用作链接，则Internet上的用户访问该网页并单击这些链接时，浏览器将尝试在用户的本地磁盘中查找指定的文件，这通常将以失败告终。另外，文件URL使用的是文件的绝对路径名，因此如果在网页中使用了文件URL，就不能将它移到系统的其他地方，更别说其他系统了。

如果您是要指向当前网页所属文件系统或目录中的文件，应使用相对路径名而不是文件URL。对于本地文件，可使用相对路径名，而对于远程文件，可使用其他URL，因此您根本就不需要使用文件URL。

6.7　小结

本章介绍了链接。链接将Web从一系列不相关的页面变成了联系紧密的庞大信息系统。

要创建链接，可使用标签<a>
 和</a>
 ，它们被称为链接标签或锚标签。锚标签包含用于创建链接属性（href
 ）以及用于指定锚名的属性（name
 ）。

链接的页面存储在本地磁盘时，可在属性href
 中以相对或绝对路径的方式指定其路径名。对于本地链接，使用相对路径名是首选，因为这样可轻松地将本地页面移到其他目录或其他系统。如果使用绝对路径名，对硬编码的路径做任何修改都将导致链接不管用。

链接到Web上的页面（远程页面）时，属性href
 的值为该页面的URL。您可轻松地复制要链接到的页面的URL，为此只需使用Web浏览器访问该页面，再复制浏览器中的URL并将其粘贴到链接标签中合适的地方。

要创建到页面特定部分的链接，可在要链接到的地方创建一个锚，方法是给这部分开头的一个元素设置属性id
 。然后直接链接到这个ID，方法是使用页面名、井号（#）和这个ID。

最后，URL（统一资源定位符）用于指向页面、文件和Internet上的其他信息。根据信息的类型，URL可能包含多个部分，但大多数URL都包含协议和位置（地址）。URL可用于指向各种信息，但最常用于指向网页（http）、FTP目录或文件（ftp）或电子邮件地址（mailto）。

6.8　作业

祝贺您阅读完了本章，学到了很多知识！现在是作业时间，这里回答了很多有关链接的问题，还有专注于其他需要牢记的重点的小测验及其答案，最后是几个练习，要求您将第5章的列表转换为到其他页面的链接。

6.8.1　问与答


问：我的链接根本没有显示为蓝色或紫色，它们不过是普通文本而已。



答：
 文件名是在属性name
 而不是href
 中指定的吗？是否用引号将要链接的文件的名称括起来了？这两种错误都会导致链接不显示为链接。


问：我在链接中指定了一个
 URL，该链接在浏览器中呈高亮显示，但我单击它时，浏览器说“无法访问该页面”。既然它找不到这个页面，为何要将高亮显示链接呢？



答：
 不管链接是否有效，浏览器都高亮显示链接标签中的文本。事实上，即便您没有链接到Internet，链接也会呈高亮显示，虽然在这种情况下您无法访问它们指向的页面。要判断链接是否有效，唯一的途径通过单击来尝试查看它指向的页面。

为何浏览器找不到您链接到的页面呢？请确认您连接到了Internet，且在链接中输入的URL正确无误。另外，确认您用引号将文件名括起来了，且使用的是直引号。如果您将鼠标指向链接时，浏览器在状态栏中显示了链接指向的目标，请查看状态栏，看看其中显示的URL是否是您希望的。

最后，尝试直接在浏览器地址栏中输入该URL，看看这样是否管用。如果这样做也不管用，可能有多种原因，其中最常见的是下面两个。


	服务器不堪重负或不在Internet上。机器和网络连接都可能出现故障。如果URL不管用，可能是因为机器或网络出现了故障，也可能是因为该网站太受欢迎，很多用户都试图访问它。以后再试试吧。如果您认识运营该服务器的人，可尝试给他们发电子邮件或打电话。

	URL本身有问题。有时候，URL会变得无效。由于URL是一种绝对路径名，如果指向的文件被移动，或者主机或目录名被修改，原来的URL将不再有效。在这种情况下，请首先尝试与提供URL的个人或网站取得联系，看看他们能否提供更新的链接。



请务必仔细阅读浏览器显示的错误消息。通常，错误消息描述了链接无法打开的原因，指出是网络出现了故障还是URL本身有问题。


问：在链接中可包含任何URL吗？



答：
 可以。您可使用浏览器获取URL，再将该URL放到链接中。然而，需要注意的是，有些浏览器支持其他浏览器不支持的URL。例如，Lynx在处理mailto URL（让您能够向人发送电子邮件的URL）方面做得很好；用户在Lynx中单击mailto URL时，它将提示用户输入主题和正文，等用户完成后，它将发送邮件。


问：可将图像用作链接吗？



答：
 当然可以，而且有多种方式。第9章将介绍如何将图像用作链接，还有如何使用图像映射在一幅图像中定义多个链接。


问：我的链接没有指向锚，我单击它时，链接到的是页面开头而不是锚。怎么会这样呢？



答：
 在链接中，您在井号后面指定了锚名，且该锚名的大小写与设置的锚名相同吗？锚名是区分大小写的，因此如果浏览器找不到完全匹配的锚名，它可能尝试选择页面中类似的东西。当然，这取决于浏览器的行为，但如果您的链接和锚不管用，通常是因为您在链接中指定的锚名与设置的锚名不匹配。另外，别忘了锚名不包含井号，而只在链接中需要包含井号。


问：有办法在
 mailto URL中指定主题吗？



答：
 可在mailto URL中包含?subject=Your%20subject
 ，这对大多数电子邮件客户端来说都管用。指定了主题时，完整的mailto URL类似于下面这样：


<a href="mailto:someone@example.com?subject=Your%20subject"

>Send email</a

>



6.8.2　小测验

1．要使用HTML创建链接，需要哪两样东西？

2．何为相对路径名？使用相对路径名有何优点？

3．何为绝对路径名？

4．何为锚？它有何用途？

5．除HTTP（网页）URL外，还有哪些类型的URL？

6.8.3　小测验答案

1．要使用HTML创建链接，需要链接到的文件或页面的名称或URL，还有要用作链接的文本。

2．相对路径名以相对于当前文件的方式指定文件的位置。相对路径名是可移植的，这意味着如果您将文件移到磁盘的其他地方或重命名目录，只需对链接做细微的修改甚至根本不用修改。

3．绝对路径名指出了从目录层次结构的顶层出发，需要向下经过哪些目录才能到达指定的文件。

4．锚标识了Web文档中一个可链接到的地方，让您能够在当前页面或其他页面中创建跳到这个地方而不是页面开头的链接。

5．其他URL类型包括FTP URL（指向FTP服务器中的文件）、文件URL（指向本地磁盘中的文件）和mailto URL（用于发送电子邮件）。

6.8.4　练习

1．还记得您在第5章的第一个练习中创建的主题列表吗？请创建一个链接，让它指向您在第5章的第二个练习中创建的页面（这个页面详细地描述了一个主题）。

2．打开您在第5章的第二个练习中创建的页面，并在其中创建一个到第一个页面的链接。另外，在万维网上寻找一些讨论该主题的页面，并创建到这些页面的链接。祝您好运！








第3部分　HTML和CSS的高级用法








第7章　使用HTML和CSS设置文本的格式

在前几章中，您学习了HTML基础知识，其中包括用于创建页面结构和添加链接的标签。有了这些背景知识后，您可以更深入地学习HTML和CSS的文本格式设置和布局功能。在本章中，您将学习为创建页面必须熟悉的众多其他的HTML标签，还有如何使用HTML和CSS来完成如下任务：


	指定字符的外观（粗体、斜体、带下划线）；

	包含特殊字符（重音字符、版权标记等）；

	创建预定格式的文本（保留空格和制表符的文本）；

	左、右、居中对齐文本；

	修改字体和字号；

	创建其他HTML文本元素，包括换行符、水平分隔线、地址和引文。



7.1　字符级元素

您使用HTML标签来创建段落、标题或列表时，这些标签影响整块文本：修改字体、修改行前距和行后距或添加字符（就无序列表而言），它们被称为块级元素。

字符级元素指的是影响其他HTML标签中单词或字符的标签，它们修改这些文本的外观，使其不同于周围的文本，例如将其设置为粗体或带下划线。<p>
 、<ul>
 和<h1>
 都属于块级元素；在本书前面介绍的标签中，只有<a>
 是字符级元素。
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在HTML4中，不能在字符级元素中嵌套块级元素。例如，如果您要将标题用作链接，只能在标题标签中嵌套<a>
 标签。但HTML5修改了这种规则，允许在标签<a>
 中包含整个段落或其他内容块，从而将它们转换为链接。



要修改文本中一系列字符的外观，可使用两种方法：HTML语义标签或级联样式表（CSS）。

7.1.1　HTML语义标签

语义标签描述了它包含的文本的含义，而不是这些文本在浏览器中的外观。例如，HTML语义标签可能指出它包含的内容是一个定义、代码片段或要突出的单词。这可能有点令人迷惑，因为存在将这些标签都关联到特定视觉样式的事实标准。换句话说，虽然像<strong>
 这样的标签的含义因人而异，大多数浏览器都将其显示为粗体，但它的语义是突出。

每个字符样式标签都有起始标签和结束标签，并影响包含在这两个标签之间的文本。下面列出了HTML语义标签。


	
<em>
 ：这个标签指出要以某种方式突出字符。大多数浏览器都将<em>
 显示为斜体，下面是一个示例。





<p>

The anteater is the <em>

strangest</em>

 looking animal,
isn't it?</p>






	
<strong>
 ：使用这个标签时，字符比使用<em>
 时更加突出，通常显示为粗体。请看下面的示例。





<p>

Take a <strong>

left turn</strong>

 at <strong>

Dee's Hop
Stop</strong></p>






	
<code>
 ：这个标签指出它包含的文本是代码示例，应使用Courier等等宽字体显示。下面是一个示例。




<p

><code

>#include "trans.h"</code

></p

>




	
<samp>
 ：这个标签指出它包含的是示例文本，通常像<code>
 一样使用等宽字体显示。下面是一个用法示例。





<p>

The URL for that page is <samp>

http://www.cern.ch/
</samp

></p

>




	
<kbd>
 ：这个标签标示需要用户输入的文本，也用等宽字体显示。请看下面的示例。





<p>

Type the following command: <kbd>

find . -name "prune"
-print</kbd

></p

>




	
<var>
 ：这个标签标示需要用实际值替换的变量或其他实体的名称，通常显示为斜体或带下划线，其用法如下。









chown</code> <var>

your_name for the_file
</var

></p

>




	
<dfn>
 ：这个标签标示定义。<dfn>
 用于突出要定义或刚定义的单词（通常使用斜体显示），如下面的示例所示。





<p>

Styles that are named after how they are actually
used are called
<dfn

>logical styles</dfn

></p

>




	
<cite>
 ：这个标签标示引用的作品名，通常显示为斜体，如下所示。





<p>"use the Force, Luke" <cite>

"Star Wars"</cite> (1976)</p>






	
<abbr>
 ：这个标签标示缩略语，如下所示。





<p>

Use the standard two-letter state abbreviation
(such as <abbr>

CA</abbr>

 for California)</p>





　


[image: ]
 　

在上述标签中，HTML5只支持<abbr>
 ，而<acronym>
 因重复而被删除。<acronym>
 依然能够见到，但您应使用标签<abbr>
 。



下面的代码片段演示了前面提及的每个HTML语义标签，而图7.1说明了这些标签是如何显示的。

输入：



<p>

The anteater is the <em>

strangest</em>

 looking animal, isn't it?</p>


<p>

Take a <strong>

left turn</strong>

 at <strong>

Dee's Hop Stop
</strong></p>


<p>

<code

>#include "trans.h"</code></p>


<p>

The URL for that page is <samp>

http://www.cern.ch/</samp></p>


<p>

Type the following command: <kbd>

find . -name "prune" -print</kbd></p>


<p><code>

chown </code><var>

your_name the_file</var></p>


<p>

Styles that are named after how they are used are called <dfn>

logical
styles</dfn></p>


<p>

Eggplant has been known to cause nausea in some
people<cite>

 (Lemay, 1994)</cite></p>


<p>

Use the standard two-letter state abbreviation (such as
<abbr>

CA</abbr>

 for California)</p>





输出：
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图7.1　在浏览器中显示的各种语义标签

7.1.2　HTML5物理样式标签的变化

随着时间的推移，还添加了很多HTML物理样式（physical style）。您不应使用它们，而应使用CSS或等价的语义标签；下面说明了这些标签在HTML5中的语义，以防您硬要使用它们。


	
<b>
 ：通常显示为粗体的文本。

	
<i>
 ：通常显示为斜体的文本。

	
<u>
 ：通常显示为带下划线的文本。

	
<small>
 ：使用小字号显示的文本。

	
<sub>
 ：下标。

	
<sup>
 ：上标。



7.2　使用CSS设置字符的格式

您已经见过如何使用样式来修改各种元素的外观。本章前面介绍的标签的效果都可使用CSS来实现，但介绍这些属性前，我想先说说如何使用它们。本书前面说过，属性style
 可用于大多数标签。大多数标签都以某种方式影响其包含的文本的外观，但有一个标签对其包含的文本没有任何影响，这就是标签<span>
 ，它存在的目的就是要与样式表相关联。这个标签的用法与本章介绍的其他标签完全相同，只需使用它来包含文本即可，如下所示：



<p>

This is an example of the <span>

usage of the span tag</span>

.</p>





单独使用时，标签<span>
 不会有任何效果。与属性style
 结合起来使用时，它可取代本章前面介绍过的所有标签，而且效果要好得多。

7.2.1　text-decoration属性


text-decoration
 属性用于指定要对标签内的文本应用哪种装饰。这个属性的可能取值包含underline
 、overline
 、line-through
 和blink
 。这些取值的含义都是不言自明的，但这里还是要通过一个示例演示它们的用法：


<p

>Here is some <span style="text-decoration: underline;"

>underlined text
</span

>.</p

>
<p

>Here is some <span style="text-decoration: overline;"

>overlined text</span>.
</p

>
<p

>Here is some <span style="text-decoration: line-through;"

>line-through text
</span

>.</p

>
<p

>Here is some <span style="text-decoration: blink;"

>blinking text</span

>.</p

>



在所有包含文本的标签中，都可使用这些样式以及本章将介绍的其他属性，请看下面的示例：


<h1 style="text-decoration: underline;"

>An Underlined Heading</h1

>



通过使用属性style
 ，可指定标题文本的外观。正如您看到的，相比于使用标签<u>
 ，使用属性style
 来实现相同的效果时，输入量要多得多。相比于使用属性style
 ，很多其他指定样式的效率都高得多。在本书后面，您将学习如何使用样式表来同时控制众多元素的外观。

7.2.2　字体属性

修改文本的外观时，可使用的一系列其他主要属性是字体属性。使用字体属性，几乎可修改浏览器渲染文本时使用的字体的任何方面。字体属性的主要优点之一是，它们比本章前面介绍的标签更具体。

首先，我们来看看前面介绍的一些标签的替代品。属性font-style
 可用于将文本设置为斜体，它有三种可能取值：normal``（
 默认值）、italic
 （像标签<i>
 那样渲染文本）和oblique
 （标准字体的倾斜版本）。大多数字体都是斜体版，其字型独立于正常版或倾斜版。您将文本设置为oblique
 或italic
 时，浏览器将选择这两者中可用的那个。如果这两者都没有安装，浏览器通常会生成字体的倾斜版本。下面是一些示例：


<p

>Here's some <span style="font-style: italic;"

>italicized text</span

>.</p

>
<p

>Here's some <span style="font-style: oblique;"

>oblique text</span

>
(which may look like regular italics in your browser).</p

>



下面来看看如何使用CSS来创建粗体文本。在HTML中，您只有两种选择：要么为粗体，要么不为粗体。而使用CSS时，您有更多的选择。实际上，文本要么为粗体，要么正常。要将文本设置为粗体，可使用属性font-weight
 。这个属性的可能取值包括normal
 （默认值）、bold
 、bolder
 、lighter
 以及100-900（以100为单位）。下面是一些示例：


<p

>Here's some <span style="font-weight: bold;"

>bold text</span

>.</p

>
<p

>Here's some <span style="font-weight: bolder;"

>bolder text</span

>.</p

>
<p

>Here's some <span style="font-weight: lighter;"

>lighter text</span

>.</p

>
<p

>Here's some <span style="font-weight: 700;"

>bolder text</span

>.</p

>
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在有些情况下，计算机安装了字体的粗体版、斜体版和正常版，但没有安装字体的粗斜体版。如果您设置文本时，将font-weight
 属性设置为bold
 ，并将font-style
 属性设置为italic
 或oblique
 ，浏览器将使用它创建的粗体倾斜版，这通常会导致显示的文本很难看。如果您要获得漂亮的效果，务必只指定通常会安装的字体版。



您还可以使用属性font-family
 来设置文本使用的字体系列；另外，您可指定让文本使用特定的字体，这将在本章后面讨论。下面来看看如何指定使用特定的字体系列；在这种情况下，具体使用哪种字体将取决于用户系统的首选项。要指定字体系列，可使用属性font-family
 ，其可能取值为serif
 、sans-serif
 、cursive
 、fantasy
 和monospace
 。因此，如果您要使用CSS而不是已摒弃的<tt>
 标签指定使用等宽字体，可使用如下代码：


<p

><span style="font-family: monospace;"

>This is monospaced text.</span

></p

>



下面来看看使用HTML标签无法实现的一种功能。通过使用属性font-variant
 ，可这样渲染文本，即将小写字母替换为小型大写（small capital）字母；这个属性有两个可能取值：normal
 和small-caps
 。下面是一个示例：


<p

><span style='font-variant: small-caps;'

>This Text Uses Small Caps.</span

></p

>



图7.2所示的网页包含一些文本，它们使用了属性font-variant
 以及本节介绍的其他所有属性。

输出：
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图7.2　使用CSS设置文本的样式

7.3　预定格式的文本

在大多数情况下，对于HTML文件中的文本，格式都是根据用于标记它们的HTML标签来设置的。第3章说过，您在HTML代码中包含的多余空白（空格、制表符和换行符）都会被浏览器删除。

这种规则有一个例外，那就是预定格式文本标签<pre>
 。对于放在标签<pre>
 和</pre>
 之前的文本，其中的所有空白都会保留到最终输出中。通过使用这些标签，可在显示的页面中保留HTML代码中文本的间距。

需要注意的是，预定格式的文本通常是使用Courier等等宽字体显示的，至少在图形浏览器中如此。预定格式的文本非常适合用于显示代码示例，因为您要保留这些文本的格式，确保它们的缩进方式与代码编写者使用的完全相同。通过使用标签<pre>
 ，可通过添加空格来对齐文本，这让您能够创建简单的表格。然而，这种表格将使用等宽字体显示，因此可能不那么理想（您将在第10章学习如何创建真正的表格）。下面是一个使用<pre>
 创建的表格：

输入：


<pre

>
       Diameter        Distance         Time to         Time to
       (miles)         from Sun         Orbit         Rotate
                     (millions
                     of miles)
--------------------------------------------------------------------
Mercury         3100         36         88 days         59 days
Venus         7700         67         225 days         244 days
Earth         7920         93         365 days         24 hrs
Mars         4200         141         687 days         24 hrs     24 mins
Jupiter         88640         483         11.9 years      9 hrs     50 mins
Saturn         74500         886         29.5 years     10 hrs    39 mins
Uranus         32000         1782     84 years         23 hrs
Neptune         31000         2793     165 days         15 hrs     48 mins
Pluto         1500         3670     248 years      6 days      7 hrs</pre

>



图7.3显示了这个表格在浏览器中的样子。

输出：
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图7.3　在浏览器中显示使用<pre>
 创建的表格

在包含在标签<pre>
 内的文本中，可使用链接标签和字符样式，但不能使用标题和段落等元素标签。您应使用硬回车进行换行，并尽可能让每行的长度不超过60个字符。有些浏览器可用于显示文本的水平空间可能有限。鉴于浏览器通常不会重新设置预定格式文本的格式，使其适合可用的水平空间，您应确保文本位于浏览器边界内，以免用户左右滚动。

在预定格式文本中，应慎用制表符。每个制表符相当于多少个字符随浏览器而异，有些浏览器可能将一个制表符视为4个字符，而有些将其视为8个字符。如果预定格式文本中包含制表符，应将其转换为空格，以避免在制表符设置不同的程序中查看时，文本变得乱七八糟。

标签<pre>
 还非常适合用于快速而轻松地将纯文本格式文件（如电子邮件）转换为HTML。只需将邮件的全部内容都放在标签<pre>
 中，就将它转换成了HTML，如下面的示例所示：



<pre>


To: lemay@lne.com
From: jokes@lne.com
Subject: Tales of the Move From Hell, pt. 1

I spent the day on the phone today with the entire household
services division of northern California, turning off services,
turning on services, transferring services and other such fun
things you have to do when you move.

It used to be you just called these people and got put on hold for
an interminable amount of time, maybe with some nice music, and
then you got a customer representative who was surly and hard of
hearing, but with some work you could actually get your phone
turned off.
</pre>





标签<pre>
 的一种颇有创意的用途是，用于在网页中创建ASCII艺术品。下面的示例创建了一件简单的ASCII艺术品——一头母牛：

输入：



<pre>


     (  )
Moo (oo)
     \ /------\
       | |     | \
       | |---W| | *
       | |     | |
</pre>





图7.4显示了结果。

输出：
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图7.4　一件ASCII艺术品，演示了预定格式文本工作原理

7.4　水平分隔线（主题分隔）

标签<hr>
 在网页中创建一条水平线，它没有结束标签，也不包含任何文本。在HTML5中，也给这个标签赋予了语义：主题分隔（thematic break）。这个标签一直都显示为一条水平线，但现在它也有了语义：表示主题变了，如故事中的场景变了。

结束空元素


　

在HTML中，标签<hr>
 没有结束标签。要让其符合XHTML的要求，可在标签名后面添加一个空格和斜杠：<hr/>
 。

即便这个标签包含属性，斜杠也应位于标签名后面。



下面的示例演示了如何使用水平线来分隔Emily Bronte的小说《Wuthering Heights》的两部分：

输入：



<p>

At first, on hearing this account from Zillah, I determined
to leave my situation, take a cottage, and get Catherine to
come and live with me: but Mr. Heathcliff would as soon permit
that as he would set up Hareton in an independent house; and
I can see no remedy, at present, unless she could marry again;
and that scheme it does not come within my province to arrange.</p>


<hr>


<p>

Thus ended Mrs. Dean's story. Notwithstanding the doctor's
prophecy, I am rapidly recovering strength; and though it be
only the second week in January, I propose getting out on
horseback in a day or two, and riding over to Wuthering Heights,
to inform my landlord that I shall spend the next six months
in London; and, if he likes, he may look out for another
tenant to take the place after October. I would not pass
another winter here for much.</p>





图7.5显示了这个页面在浏览器中的样子。

输出：
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图7.5　一个使用水平线来分隔不同部分的示例

7.4.1　标签<hr>
 的属性

如果您遵循的是HTML5，这个元素很容易使用，因为在HTML5中，元素<hr>
 只支持所有元素都支持的属性。然而，在以前的HTML版本中，这个元素支持很多可用于修改水平线外观的属性。您创建新网页时，应使用CSS来设置水平线的样式；但您可能在既有的HTML中看到这些属性。

属性size
 指定水平线的粗细，单位为像素；默认为2像素，这也是您能创建的最细的水平线。

要使用CSS修改水平线的粗细，可使用属性height
 ，这将在第8章讨论。

属性width
 指定水平线的水平宽度。您可将水平线的宽度指定为特定的像素数，也可将其指定为屏幕宽度的百分比，如30%或50%。如果您设置为百分比，水平线的宽度将随用户调整浏览器窗口大小而调整。设置水平线的宽度时，应使用CSS属性width
 ，这也将在下一章介绍。大多数浏览器都自动将标签<hr>
 表示的水平线居中。下述代码演示了不同的水平线宽度，结果如图7.6所示：

输入：



<h2>

100%, Default Size</h2>


<hr>


<h2>

75%, Size 2</h2>
<hr width="75%" size="2">


<h2>50%, Size 4</h2>


<hr width="50%" size="4">


<h2>

25%, Size 6</h2>


<hr width="25%" size="6">


<h2>

10%, Size 8</h2>


<hr width="10%" size="8">





输出：
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图7.6　设置水平线宽度和粗细的示例

如果您指定的宽度比浏览器的宽度小，还可使用属性align
 指定水平线的对齐方式：左对齐（align="left"
 ）、右对齐（align="right"
 ）或居中（align="center"
 ）。默认情况下，水平线居中。与<hr>
 的其他所有属性一样，在HTML5中，所有元素都曾支持的属性align
 也已被CSS取代。对齐将在下一章讨论。

最后，已摒弃的属性noshade
 让浏览器将水平线绘制为没有三维投影的普通线条。

7.5　换行

标签<br>
 在其所处的地方换行。浏览器遇到标签<br>
 时，将重起一行显示它后面的文本，且缩进程度与当前元素的左边距相同。您可在其他元素（如段落或列表项）中使用<br>
 ；<br>
 不会在增加新行的行前距和行后距，也不会改变当前实体的字体和样式，它只是重起一行显示后续文本。

下面的示例创建了一个简单的段落，其中每一行都以<br>
 结尾，只有最后一行除外——它以结束标签</p>
 结尾：

输入：



<p>

Tomorrow, and tomorrow, and tomorrow,<br>


Creeps in this petty pace from day to day,<br>


To the last syllable of recorded time;<br>


And all our yesterdays have lighted fools<br>


The way to dusty death. Out, out, brief candle!<br>


Life's but a walking shadow; a poor player,<br>


That struts and frets his hour upon the stage,<br>


And then is heard no more: it is a tale <br>


Told by an idiot, full of sound and fury, <br>


Signifying nothing.</p>
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clear
 是标签<br>的一个已摒弃的属性，用于让文本绕排图像。这个属性将在第9章介绍。与其他标签的类似属性一样，属性clear
 也已被CSS取代。



图7.7显示了这个段落在浏览器中的样子。

输出：
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图7.7　换行

7.6　地址

地址标签<address>
 用于在网页中提供联系信息，通常位于网页底部，指出了网页由谁开发、要获悉详情可与谁联系、日期、版权信息或其他警告以及其他合适的信息。

使用标签<address>
 给每个网页添加落款是一种极佳的方式，让人能够与您联系，还可让通过外部链接访问网页的访客知道它是谁创建的。<address>
 属于块级标签，有些浏览器将其中的文本显示为斜体。

下面的输入显示一个地址：

输入：



<address>


Laura Lemay <a href="mailto:lemay@lne.com">

lemay@lne.com</a><br />


A service of Laura Lemay, Incorporated <br />


last revised July 10, 2012 <br />


Copyright Laura Lemay 2012 all rights reserved <br />


Void where prohibited. Keep hands and feet inside the vehicle at all times.
</address>





图7.8显示了这个地址在浏览器中什么样。

输出：
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图7.8　一个地址块

正如您看到的，很多浏览器默认都将地址块的内容显示为斜体。要将它们渲染为常规文本，可将属性font-style
 设置为normal
 。

7.7　引文

标签<blockquote>
 用于指出文本块为引文，属于块级元素。默认情况下，<blockquote>
 元素被缩进，但可使用CSS修改这种行为。例如，在前面介绍换行的示例中，使用了麦克白（莎士比亚悲剧《麦克白》的主人公）的独白，但将其作为引文而不是简单的段落更合适，如下所示：



<p>

From Shakespeare's <cite>

MacBeth</cite>:



<blockquote>

Tomorrow, and tomorrow, and tomorrow,<br>


Creeps in this petty pace from day to day,<br>


To the last syllable of recorded time;<br>


And all our yesterdays have lighted fools<br>


The way to dusty death. Out, out, brief candle!<br>


Life's but a walking shadow; a poor player,<br>


That struts and frets his hour upon the stage,<br>


And then is heard no more: it is a tale <br>


Told by an idiot, full of sound and fury, <br>


Signifying nothing.</blockquote>





与段落一样，对于<blockquote>
 的内容，也可使用换行标签<br>
 进行分行，如下所示：

输入：



<blockquote>


Guns aren't lawful, <br />


nooses give.<br />


gas smells awful.<br />


You might as well live.
</blockquote>


<p>

-- Dorothy Parker</p>





图7.9显示了该引文在浏览器中什么样。

输出：
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图7.9　引文

标签<blockquote>
 只支持一个属性——cite
 ，该属性的值指出了标签<blockquote>
 中引文的URL。例如，对于前述Dorothy Parker引文，可在标签<blockquote>
 中使用属性cite
 指出其来源：



<blockquote cite="http://www.poetryfoundation.org/poem/174101">


Guns aren't lawful, <br />


nooses give.<br />


gas smells awful.<br />


You might as well live.
</blockquote>


<p>

-- Dorothy Parker</p>





属性cite
 不影响页面的外观，有鉴于此，建议不使用它，而标签<cite>
 在网页上指出引用的作品的作者、名称或URL。

对于内嵌引文，应使用标签<q>
 ，还可使用属性cite
 来标识它们并提供源URL。标签<q>
 不影响页面的视觉效果，下面的示例演示了其用法：



<p>

As Albert Einstein said,
"<q cite="https://en.wikiquote.org/wiki/Albert_Einstein">


I never think of the future. It comes soon enough.</q>

"</p>





最后，元素<cite>
 用于指出作品的作者、名称或URL。与标签<q>
 一样，它默认对网页的视觉效果没有任何影响，但通过使用CSS可设置这两个标签的样式。前面说过，标签<cite>
 的内容在网页上是可见的，在引文中建议使用它来指出作品的作者、名称或URL。下面演示了标签<cite>
 的用法：



<p>

In Roger Ebert's book <cite>

The Great Movies</cite>

, he lists
<cite>

The Wizard of Oz</cite>

 as one of the great films.</p>





图7.10显示了这个示例在浏览器中什么样。
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图7.10　标签<cite>
 的用法

7.8　特殊字符

本书前面说过，HTML文件为ASCII文本，不应包含格式设置和花哨的字符。实际上，HTML文件应只包含键盘上有的字符；如果一个字符需要使用晦涩的组合键才能输入，就不能在HTML文件中包含它。这包括您可能每天都在使用的字符，如破折号和弯引号（如果您使用的是自动将引号转换为弯引号的字处理程序，应转而使用输入文本文件的HTML编辑器）。

您可能说：等等，如果我使用组合键在HTML文件输入了项目符号和重音字符，而我的浏览器也能够正确地显示它们，还会有问题吗？

您的计算机使用的内部编码使其能够正确地显示这些字符，但问题是其他计算机不一定使用这样的编码。如果您的HTML文件包含花哨的字符，当用户通过网络浏览该文件时，这些字符可能显示为其他字符甚至乱码。

那么该如何办呢？HTML提供了合理的解决方案。它定义了一组特殊编码——字符实体，您可在HTML文件中使用这些编码来表示要使用的字符。遇到这些字符实体时，浏览器将根据其所在的平台及其安装的字体将它们显示为相应的特殊字符。

有些特殊字符并非源自扩展的ASCII字符集，例如，引号和与字符（&）虽然包含在标签ASCII字符集中，但在网页中可使用字符实体来表示它们。在HTML文档中，这些字符有特殊含义，因此可使用字符实体来表示它们，以免让Web浏览器感到困惑。现代浏览器通常都能正确地处理这些字符，因此使用字符实体是个不错的主意。
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在HTML验证器看来，不是使用字符实体表示的与字符非法，因此要在网页中包含与字符，务必使用字符实体来表示它们。



7.8.1　字符编码

要讨论如何在网页中添加特殊字符，必须先说说字符编码。在我们看来，文本就是由a、6、&和空格等字符组成的，但在计算机看来，字符就是列表中带编号的实体。这种字符列表被称为字符集。

您可能听说过的一种字符集是ASCII，它由128个字符组成，其中包括大小写字母、数字、标点符号以及空格、回车和制表符等特殊字符。在ASCII字符集中，空格字符排在第32位；使用十六进制表示时，其位置编号为20。这可能有点耳熟：第6章说过，使用URL编码时，空格的编码为%20，这是因为对URL中的字符进行编码时，使用的是它在ASCII字符集中的排位。

显示网页时，浏览器在使用的字符集中查找网页上的所有字符。指定网页使用的字符集的方式有很多，如果没有指定，浏览器将使用默认编码来显示网页。支持的字符集有很多，您可通过Chrome的菜单View Encoding查看它们，如图7.11所示。
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图7.11　Google Chrome支持的一些字符编码

在大多数情况下，如果只使用ASCII字符集中的128个字符，网页就能够正确地显示，就不用管用户选择哪种编码，因为网页使用的都是ASCII字符。如果您使用了这128个字符之外的其他字符，就可能出现问题。如果您要使用破折号、智能引号或重音字母，这一点将非常重要。

有关字符编码，可说的内容还有很多；事实上，有很多专门介绍这个主题的图书。这里只想告诉您一个简单的办法。为确保特殊字符按您希望的那样显示，只需这样做：指定网页使用UTF-8编码；对于不属于ASCII字符集的字符，使用稍后将介绍的字符实体来表示它们。只要做到这两点，就不会出现浏览器不按您希望的那样显示字符的情况。
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UTF-8是一种向后与ASCII兼容的字符集，它支持Unicode字符集中的所有字符。这很重要，因为Unicode支持大量字母表中的字符。您要使用的字符不被Unicode支持的可能性极小。



问题是如何让网页使用UTF-8字符集呢？

字符集可在Web服务器级配置，这将在第23章讨论。编码可在网页级指定；如果您使用的是HTML5，网页开头应类似于下面这样：


&lt;!DOCTYPE HTML>
&lt;html>
&lt;head>
&lt;meta charset="UTF-8">



字符集是使用标签<meta>
 设置的。在HTML5中，像下面这样使用标签<meta>
 来设置字符集：



<meta charset="utf-8">





创建UTF-8旨在在单个字符集中包含全球各种语言使用的大量字符。除非有非常充分的理由，否则所有网页都应使用这种字符集。

7.8.2　表示特殊字符的字符实体

字符实体有两种形式：命名实体和编号实体。

命名实体以与字符（&
 ）打头，并以分号（;
 ）结尾；而中间是字符名（更常见的是字符名的简写，如agrave
 表示带重音符号的字母a，reg
 表示注册商标符号）。不同于其他HTML标签，字符名是区分大小写的，因此输入它们时大小写必须完全正确。命名实体类似于下面这样：


&agrave;
&quot;
&laquo;
&copy ;



编号实体也以与字符打头并以分号结尾，但中间不是字符名，而是井号（#）和编号，其中编号为字符在网页使用的字符集中的位置，本章假设您使用的是UTF-8。您可输入的每个字符或您可为其使用命名实体的字符都有编号实体，编号实体类似于下面这样：


&#224;
&#34;
&#171;
&#169;



在HTML文件中，可在要放置字符的地方使用其编号实体或命名实体，因此要在HTML文件中包含单词résumé，可使用


`r&eacute;sum&eacute;`



或


`r&#233;sum&#233;`。



如果您使用的是命名实体，字符集将不重要，因为浏览器将把命令实体转换为网页使用的字符集中的相应字符。有关完整的命名实体列表，请参阅http://www.w3.org/TR/2011/ WD-html5-20110113/ named-character-references.html。

鉴于UTF-8支持的字符超过100000个，要打印这个完整的字符列表很难。然而，要了解UTF-8字符，可参考资源http://www.utf8-chartable.de/。别忘了，在编号实体中需要使用十进制表示。

7.8.3　表示保留字符的字符实体

在很大程度上说，字符实体旨在让您能够在网页中包含不属于标准ASCII字符集的特殊字符。然而，有几个字符例外，它们在HTML中有特殊含义。对于这些字符，您也必须使用字符实体来表示。

假设您要在HTML文件中包含一行类似于下面的代码：



<p><code>

if x < 0 do print i</code></p>





看起来没什么特别，不是吗？不幸的是，这并非合法的HTML。为什么呢？问题出在小于号（<
 ）上。在HTML浏览器看来，小于号意味着“这是一个标签的起始位置”。在上述示例中，小于号并非标签的起始位置，这可能让浏览器感到迷惑。大于号（>
 ）和与字符（&
 ）也存在这样的问题，因为在HTML中，它们分别表示标签的结束位置和实体的开头位置。要确保上述代码在HTML中合法，应将其编写成下面这样：



<p><code>

if x < 0 do print i</code></p>





要在网页中显示HTML标签，也必须使用这些字符实体，如下所示：



<p>

The <code>

<p></code>

 element represents a paragraph.</p>





HTML为这些字符都提供了命名实体，如表7.1所示；另外，HTML还为双引号提供了命名实体。

表7.1　标签使用的字符的转义编码




	
实体


	
结果







	
&lt;


	
<





	
&gt;


	
>





	
&amp;


	
&







7.9　字体和字号

本章前面介绍了多个可使用CSS来设置的与字体相关的属性。事实上，您可使用CSS来控制网页使用的所有字体。前面还介绍了如何使用属性font-family
 来指定渲染文本时应使用的字体系列，如等宽字体或衬线字体；您也可使用这个属性来指定特定的字体。

您可指定单个字体，也可指定一个字体列表，浏览器将在系统中搜索，直到找到指定的字体之一。如果愿意，您还可以在字体列表中指定一个通用字体系列。下面是一些示例：



<p style="font-family: Verdana, Trebuchet, Arial, sans-serif;">


This is sans-serif text.</p>


<p style="font-family: 'Courier New', monospace;">

This is
monospace text.</p>


<p style="font-family: Georgia;">

This text will appear in the
Georgia font, or, if that font is not installed, the browser's
default font.</p>





您还可以使用CSS来指定字号。在指定尺寸方面，CSS提供了强大的功能和极大的灵活性。指定尺寸时，您可使用各种单位。第8章将深入介绍CSS中尺寸的工作原理，这里先来看一眼。咱们从最基本的开始。要修改文本的字号，可使用属性font-size
 ；其值可以是相对的或绝对的，还可以使用CSS支持的任何度量单位。

最简单的是相对于当前字号的百分比。要将字号设置为从父元素那里继承而来的字号的两倍，可使用如下代码：



<p>

This text is normal sized, and this text is
<span style="font-size: 200%;">

twice that size</span>.</p>





您还可以众多不同的单位指定字号。例如，px
 表示像素。要将文本的高度设置为12像素，可使用如下样式声明：


<p style="font-size: 12px;"

>This text is 12 pixels tall.</p

>
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需要注意的一点是，在CSS中指定单位时，单位和数字之间不能有空格。换句话说，12px
 和100%
 合法，而12 px
 和100 %
 非法。






	
该


	
不该







	
指定字体时，一定要包含备用字体，以提高用户的系统安装了指定字体的可能性。


	
在同一个网页中，不要使用太多不同的字体。 使用CSS指定字号时，尽可能不要使用绝对字号；因为如果您这样做，有些浏览器会禁止用户修改文本的字号。







　

练习7.1：创建一个真正的HTML页面


　

现在您有机会使用刚学到的知识创建一个真正的网页了。这个网页不是令人失望的简单示例，而是一个货真价实的网页，可用于现实世界（至少是现实的Web世界）。

在这个练习中，您的任务是为一家书店设计并创建主页，这家书店名为Bookworm，专门销售难以找到的旧书。


规划网页
 。首先，考虑要在这个网页中包含哪些内容。下面是有些有关该网页应包含哪些内容的想法：


	书店的地址和电话号码；

	书店的简单描述及其独特之处；

	刚到货的图书及其作者；

	即将举办的活动。



下面是一些有关要从该网页链接到哪些内容的想法。列表中每本刚到的图书看起来都是不错的选择。您还可以创建链接，提供有关每本图书及其作者、出版商、售价以及是否有货等更详细的信息。

即将举办的活动部分可以是一系列链接，这取决于有关活动信息的多少。如果对于每个活动，要说的只有一两句话，那么将这些内容放在这个网页而不是独立的网页中更合适。为何让用户只为阅读几行文字而等待新网页加载呢？

其他文本中也可能包含有趣的链接，但就现在而言，这个简单的链接计划足够了。


创建框架
 。下面来创建所有HTML文件都必须包含的框架：文档结构、网页名和一些标题。请注意，网页名必须简短而具有描述性；您可在主体的<h1>
 元素中包含较长的名称。为定义该网页包含的4个主要部分，可使用4个<h2>
 子标题：



<!DOCTYPE html>


<html>


<head>


<meta charset="UTF-8">


<title>

The Bookworm Bookshop</title>


</head>


<body>


<h1>

The Bookworm: A Better Book Store</h1>


<h2>

Contents</h2>


<h2>

About the Bookworm Bookshop</h2>


<h2>

Recent Titles (as of July 11, 2012)</h2>


<h2>

Upcoming Events</h2>


</body>


</html>





网页中的每个子标题都是相应部分的开头位置。

为让用户能够轻松地从一部分跳到另一部分，需要给每个标题指定ID。这些ID很简单：主标题为top
 ，目录为contents
 ；稍后将创建的其他三部分分别为about
 、recent
 和upcoming
 。指定这些ID后，HTML代码类似于下面这样：

输入：



<!DOCTYPE html>


<html>


<head>


<meta charset="UTF-8">


<title>

The Bookworm Bookshop</t itle>


</head>


<body>


<h1 id="top">

The Bookworm: A Better Book Store</h1>


<h2 id="contents">

Contents</h2>


<h2 id="about">

About the Bookworm Bookshop</h2>


<h2 id="recent">

Recent Titles (as of July 11, 2012)</h2>


<h2 id="upcoming">

Upcoming Events</h2>


</body>


</html>






添加内容
 。现在来添加内容。您做的是文学布道士的工作，因此在网页开头显示有关旧书的名言是不错的选择。您要添加的是引文，可使用标签<blockquote>
 来突出它们。另外，诗歌名称属于文献，因此使用
<cite>

 来标识它们。

请在一级标题后面插入如下代码：

输入：



<blockquote>


"Old books are best---how tale and rhyme<br>


Float with us down the stream of time!"<br>


-- Clarence Urmy, ``Old Songs are Best</cite>


</blockquote>







紧跟在引文后面，添加书店的地址。鉴于其中包含联系信息，使用标签<address>
 挺合适，如下所示：

输入：



<address style="font-style: normal;">

The Bookworm Bookshop<br />


1345 Applewood Dr<br />


Springfield, CA 94325<br />


(415) 555-0034
</address >






添加目录
 。访问您创建的这个网页时，从顶部滚动到底部需要很久，因此一个不错的改进是，在页面开头添加一个小型目录，以项目列表的方式列出各个部分。如果用户单击目录中的链接，将自动跳到相应的部分。由于前面已经添加了ID，因此很容易知道要链接到什么地方。

目录的标题已经有了，您只需添加项目列表，并创建到网页相应部分的链接即可。代码类似于下面这样：

输入：



<h2 id="contents">

Contents</h2>


<ul>


  <li><a href="#about">

About the Bookworm Bookshop</a></li>


  <li><a href="#recent">

Recent Titles</a></li>


  <li><a href="#upcoming">

Upcoming Events</a></li>


</ul>





图7.12显示了书店Bookworm主页的开头部分在浏览器中什么样。

输出：
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图7.12　书店Bookworm主页的开头部分


创建书店简介
 。现在来创建前面添加的第一个描述性子标题对应的部分。这部分是书店简介。在这个子标题（下述示例中的第一行）后面，我使用一个列表描述这个书店的特色，让这些文本更突出：

输入：



<h2 id= "about">

About the Bookworm Bookshop</h2>


<p>

Since 1933, The Bookworm Bookshop has offered
rare and hard-to-find titles for the discerning reader.
The Bookworm offers:</p>


<ul>


<li>

Friendly, knowledgeable, and courteous help</li>


<li>

Free coffee and juice for our customers</li>


<li>

A well-lit reading room so you can "try before you buy"</li>


<li>

Four friendly cats: Esmerelda, Catherine, Dulcinea and Beatrice</li>


</ul>





接下来，指出书店的营业时间，并突出表示时间的数字：

输入：



<p>

Our hours are <strong>

10am to 9pm</strong>

 weekdays,
<strong>

noon to 7</strong>

 on weekends.</p>





然后，在这部分末尾，添加到一个目录的链接，并使用锚top
 添加一个到页面开头的链接：

输入：



<p><a href="#contents">

Back to Contents</a> 

| <a href="#top">

Back to Top</a></p>





图7.13显示了About the Bookworm Bookshop部分在浏览器中什么样。

输出：
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图7.13　About the Bookworm Bookshop部分


创建
 Recent Titles部分
 。本节前面说过，Recent Titles部分是一个典型的链接菜单。在这里，您可创建一个无序的图书列表，并使用标签<cite>
 将书名本身作为引文。再以一条水平分隔线结束这部分。

在标题Recent Titles（下述示例中的第一行）后面，添加如下代码：



<h2 id="recent">

Recent Titles (as of July 11, 2012)</h2>


<ul>


<li>

Sandra Bellweather, <cite>

Belladonna</cite></li>


<li>

Jonathan Tin, <cite>

20-Minute Meals for One</cite></li>


<li>

Maxwell Burgess, <cite>

Legion of Thunder</cite></li>


<li>

Alison Caine, <cite>

Banquo's Ghost</cite></li>


</ul>





现在来添加锚标签，以便创建链接。用作链接的文本应多长呢？应包含整行（作者和书名）还是仅包含书名？如何决定取决于您的偏好，但别忘了，通过移动设备访问网页的用户希望链接足够长，能够使用手指轻按它们。我只将书名用作链接，同时也添加了到目录和页面开头的链接：

输入：



<h2 id="recent">

Recent Titles (as of July 11, 2012)</h2>


  <ul>


    <li>

Sandra Bellweather, <a href="belladonna.html">


     <cite>

Belladonna</cite></a></li>


    <li>

Johnathan Tin, <a href="20minmeals.html">


     <cite>

20-Minute Meals for One</cite></a></li>


    <li>

Maxwell Burgess, <a href="legion.html">


     <cite>

Legion of Thunder</cite></a></li>


    <li>

Alison Caine, <a href="banquo.html">


     <cite>

Banquo's Ghost</cite></a></li>


</ul>


<p><a href="#contents">

Back to Contents</a>

 | <a href="#top">

Back to Top</a></p>





注意到我将标签<cite>
 放在了链接标签<a>
 里面，但也可将其放在链接标签外面，因为字符样式标签几乎可以放在任何地方。然而，正如前面说过的，一定要小心，不要让标签彼此重叠。标签彼此重叠是非法的，浏览器可能无法明白。换句话说，不要像下面这样做：



<a href="banquo.html"><cite>

Banquo's Ghost</a></cite>





图7.14显示了Recent Titles部分在浏览器中什么样。

输出：
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图7.14　Recent Titles部分


完成
 Upcoming Events部分
 。现在将注意力转向Upcoming Events部分。在规划阶段，您不确定这部分应该为链接菜单还是该显示所有的内容。同样，如何决定取决于您的偏好。鉴于额外的信息很少，仅为显示个句子而创建链接不太合适。因此，在这部分，使用标签<ul>
 创建一个无序列表。在每个段落开头，我都将一些短语设置成了粗体。这些短语突出了活动摘要，让用户能够快速扫描它们；如果用户不感兴趣，就可忽略它们。

与前几部分一样，这部分末尾也包含到页面开头和目录的链接：



<h2 id="upcoming">

Upcoming Events</h2>


   <ul>


      <li><strong>

The Wednesday Evening Book Review</strong> meets, appropriately,
      

on Wednesday evenings at 7 pm for coffee and a round-table discussion.
      

Call the Bookworm for information on joining the group.</li>


      <li><strong>

The Children's Hour</strong>

 happens every Saturday at 1 pm and
      

includes reading, games, and other activities. Cookies and milk are
      

served.</li>


      <li><strong>

Carole Fenney</strong>

 will be at the Bookworm on Sunday,
      

January 19, to read from her book of poems <cite>

Spiders in the Web.</


      cite></li>


      <li><strong>

The Bookworm will be closed</strong>

 March 1st to remove a family
      

of bats that has nested in the tower. We like the company, but not
      

the mess they leave behind!</li>


   </ul>


   <p><a href="#contents">

Back to Contents</a>

 | <a href="#top">

Back to
     Top</a></p>






落款
 。最后，添加落款，让用户知道网页是谁制作的。在这里，我使用水平分隔线将落款与其他文本分开。我还在其中包含了最新的修订日期、网站所有者（我）的姓名以及简单的版权信息（其中包含使用编号实体&#169;
 表示的版权符号）：

输入：



<address>


  Last Updated: July 11, 2012<br>


  Webmaster: Laura Lemay
  <a href="mailto:lemay@bookworm.com">

lemay@bookworm.com</a><br>


  © copyright 2012 the Bookworm<br>


</address>



图7.15显示了页面底部的落款以及Upcoming Events部分。

输出：
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图7.15　Upcoming Events部分和落款

查看编写的代码。下面是您到目前为止编写的所有HTML代码：



<!DOCTYPE html>


<html>


  <head>


    <meta charset="UTF-8">


    <title>

The Bookworm Bookshop</title>


  </head>


  <body>


    <h1>

The Bookworm: A Better Book Store</h1>


    <blockquote>


      "Old books are best---how tale and rhyme<br>


      Float with us down the stream of time!"<br>


      -- Clarence Urmy, <cite>

Old Songs are Best</cite>


    </blockquote>


    <address style="font-style: normal">

The Bookworm Bookshop<br>


      1345 Applewood Dr<br>


      Springfield, CA 94325<br>


      (415) 555-0034
    </address>


    <h2 id="contents">

Contents</h2>


    <ul>


      <li><a href="#about">

About the Bookworm Bookshop</a></li>


      <li><a href ="#recent">

Recent Titles</a></li>


      <li><a href ="#upcoming">

Upcoming Events</a></li>


    </ul>


　
    <h2 id="about">

About the Bookworm Bookshop</h2>


      <p>

Since 1933, The Bookworm Bookshop has offered
      rare and hard-to-find titles for the discerning reader.
      The Bookworm offers:</p>


      <ul>


        <li>

Friendly, knowledgeable, and courteous help</li>


        <li>

Free coffee and juice for our customers</li>


        <li>

A well-lit reading room so you can "try before you buy"</li>


        <li>

Four friendly cats: Esmerelda, Catherine, Dulcinea and Beatrice</li>


      </ul>


      <p>

Our hours are <strong>

10am to 9pm</strong>

 weekdays,
      <strong>

noon to 7</strong>

 on weekends.</p>


      <p><a href=" #contents">

Back to Contents</a> 

| <a href="#top">

Back to Top
      </a></p>


    <h2 id="recent">

Recent Titles (as of July 11, 2012)</h2>


      <ul>


       <li>

Sandra Bellweather, <a href="belladonna.html">


         <cite>

Belladonna</cite></a></li>


       <li>

Johnathan Tin, <a href="20minmeals.html">


         <cite>

20-Minute Meals for One</cite></a></li>


       <li>

Maxwell Burgess, <a href="legion.html">


         <cite>

Legion of Thunder</cite></a></li>


       <li>

Alison Caine, <a href="banquo.html">


         <cite>

Banquo's Ghost</cite></a></li>


      </ul>


      <p><a href=" #contents">

Back to Contents</a> | <a href="#top">

Back to Top</


a></p>


　
    <h2 id="upcoming">

Upcoming Events</h2>


      <ul>


         <li><strong>

The Wednesday Evening Book Review</strong> meets,
         appropriately, on Wednesday evenings at 7 pm for coffee and a round-table.
         discussion Call the Bookworm for information on joining the group.</li>


         <li><strong>

The Children's Hour</strong>

 happens every Saturday at 1 pm
         and includes reading, games, and other activities. Cookies and milk are
         served.</li>


         <li><strong>

Carole Fenney</strong>

 will be at the Bookworm on Sunday,
         January 19, to read from her book of poems <cite>

Spiders in the Web.
         </cite></li>


         <li><strong>

The Bookworm will be closed</strong> March 1st to remove a
         family of bats that has nested in the tower. We like the company, but not
         the mess they leave behind!</li>


      </ul>


      <p><a href="#contents">

Back to Contents</a>

 | <a href="#top">

Back to
        Top</a></p>


　
      <address>


        Last Updated: July 11, 2012<br>


        Webmaster: Laura Lemay
        <a href="mailto:lemay@bookworm.com">

lemay@bookworm.com</a><br>


        © copyright 2012 the Bookworm<br>


      </address>


　
  </body>


</html>





至此，您添加了构成卓越网页的基本元素：一些标题、文本、主体和链接。网页包含大部分内容后，您需要考虑还要创建哪些链接以及还需添加哪些功能。

例如，该网页的开头部分说书店有四只猫。虽然您最初的计划没有考虑它们，但您可轻松地创建网页来描述每只猫并显示它们的照片，并在每个描述猫的网页中添加链接到这个网页的链接。

对这些猫进行描述重要吗？这完全由作为网页设计人员的您决定。您可以在这个网页中链接到各种东西——只要有充分的理由。您可将书店的地址链接到在线地图服务，让顾客能够获悉行车路线；您可将引文链接到在线百科全书；您还可以将有关免费提供咖啡的说明文本链接到咖啡店的主页。

这里之所以说这些，是因为在网页中创建一些内容后，可扩展网页并链接到您最初规划时没有想到的地方。因此，在网页即将完成时，停下来审视一下计划和网页中包含哪些东西。

就这个示例而言，就到这里结束，不再添加其他的链接。本章就要接近尾声了，我可不希望节外生枝！


测试结果
 。至此，所有代码都已编写好，可以在浏览器中预览结果了。图7.12～图7.15显示了这个网页在浏览器中什么样。实际上，这些示意图显示的是您改正拼写错误、添加遗漏的结束标签并修复其他所有奇怪的bug后的结果；HTML文件刚创建完时，总是会有这样或那样的bug，不管您多么擅长创建网页，这些问题总是不可避免。如果您使用HTML编辑器或其他辅助工具，工作做起来将更容易，但总是会犯错。这正是预览的目的所在：在发布文当前发现问题。另外，您预览网页时使用的浏览器越多，用户遇到的问题将越少。



7.10　小结

标签、标签还是标签！在本章中，您学习了本书前面未介绍的显示文本的大部分HTML标签，还有大量设置文本格式的标签。您还创建了一个货真价实的HTML页面。即便您就此止步，也能够创建非常有表现力的网页了，但后面还有很多很酷的内容等着您，因此请不要现在就将本书抛在一边。

表7.2简要地总结了本章介绍的所有标签和属性，而表7.3总结了本书介绍的CSS属性。

表7.2　本章介绍的HTML标签




	
标签


	
属性


	
用途







	

<address>...</address>



	


	
网页落款，通常位于网页底部，包含联系信息或版权信息





	

<b>...</b>



	


	
粗体文本





	

<blockquote>...</blockquote>



	


	
较长的引文





	


	

cite



	
引文来源的URL





	

<cite>...</cite>



	


	
文献





	

<code>...</code>



	


	
代码示例





	

<dfn>...</dfn>



	


	
定义或要定义的术语





	

<em>...</em>



	


	
突出的文本





	

<i>...</i>



	


	
斜体文本





	

<kbd>...</kbd>



	


	
要由用户输入的文本





	

<pre>...</pre>



	


	
预定格式的文本，其中所有的空格、制表符和换行符都将保留；使用等宽字体显示





	

<q>...</q>



	


	
内嵌引文





	


	

cite



	
引文来源的URL





	

<samp>...</samp>



	


	
示例文本





	

<small>...</small>



	


	
使用比周围文本更小的字体显示的文本





	

<strong>...</strong>



	


	
强烈突出的文本





	

<sub>...</sub>



	


	
下标文本





	

<sup>...</sup>



	


	
上标文本





	

<u>...</u>



	


	
带下划线的文本





	

<var>...</var>



	


	
变量名





	

<span>...</span>



	


	
通用标签，用于对文本应用样式





	

<hr>



	


	
在指定位置绘制一条水平分隔线。在HTML中，没有配套的结束标签；在XHTML中，在标签名和属性后面添加空格和斜杠，例如，<hr size="2" width="75%" />






	


	

size



	
水平分隔线的粗细，单位为像素（HTML5已摒弃）





	


	

width



	
水平分隔线的长度，可以为像素数，也可为页面宽度的百分比，如50%（HTML5已摒弃）





	


	

align



	
水平分隔线与页面的对齐方式，可能的取值包括left
 、right
 和center
 （HTML5已摒弃）





	


	

noshade



	
显示水平分隔线时不带三维投影（HTML5已摒弃）





	

<br>



	


	
换行符。显示后续字符时重起一行，但不创建新的段落或列表项。在HTML中，没有配套的结束标签；在XHTML中，在标签名和属性后面添加空格和斜杠，例如，<br clear="left" />








表7.3　本章介绍的CSS属性




	
属性


	
用途/可能取值







	

text-decoration



	
指定要对文本应用的装饰，可能取值包括underline
 、overline
 、line-through
 、blink
 和none






	

font-style



	
指定是否将文本设置为斜体，可能取值有三个：normal
 、italic
 和oblique






	

font-weight



	
指定文本加粗的程度，可能取值为normal
 、bold
 、bolder
 、lighter
 以及100-900






	

font-family



	
让您能够指定文本的字体，您可指定字体系列，如serif
 、sans serif
 和monospace
 ，也可指定具体的字体名，您还可指定多个字体或字体系列





	

font-variant



	
设置字体变种，取值为normal
 或small-caps






	

font-size



	
让您能够以CSS支持的任何单位指定字号







7.11　作业

本章漫长的旅程即将结束，您又需要完成作业了。本章介绍的内容很多，因此我尽可能让这里的问题简单些。最后有两个练习，要求您为网站创建额外的页面。准备好了吗？

7.11.1　问与答


问：既然
 HTML支持换行符，我是否也可以换页？



答：
 HTML没有换页标签。想想术语页面的含义吧。Web上每个文档都是一页，因此要分页，唯一的办法是将HTML文档拆分成多个不同的文件，并将它们链接起来。

即便在单个文档中，浏览器也没有页面的概念；每个HTML文档都是可连续滚动的。即便您考虑页面中的一屏，也无法在HTML中得出分页的概念。屏幕大小随浏览器而异，不仅如此，它还取决于显示页面的显示器尺寸、定义的行数、使用的字体以及其他在HTML中无法控制的因素。

设计网页时，不要过度地纠缠于页面的概念。别忘了，HTML的优点是其支持多种系统和格式的灵活性。相反，应从创建小块信息以及如何链接它们以实现完整呈现的角度考虑。

如果您的文档确实需要分页，可考虑将其保存为PDF格式并提供给人下载。


问：在
 HTML文件中如何包含破折号或弯引号（打字机引号）？



答：
 有表示这些字符的字符实体，但并非所有的浏览器和平台都支持它们。大多数人依然不使用它们。要添加破折号，可使用&mdash;
 。表示弯引号的字符实体为&ldquo
 ;（左引号）和&rdquo
 ;（右引号）；与此类似，要创建弯曲的单引号，可使用&lsquo;
 和&rsquo;
 。

7.11.2　小测验

1．何为HTML语义标签？

2．标签<pre>
 （预定格式的文本）有哪些用途？

3．标签<address>
 的最常见用途是什么？

4．在不看表7.2的情况下，列出8个语义标签及其用途。

7.11.3　小测验答案

1．HTML语义标签赋予了文本意义，而不仅仅是提供文档框架。

2．预定格式的文本可用于创建基于文本的表格、编码示例、ASCII艺术品以及任何需要使用额外的空格来对齐字符的网页内容。

3．标签<address>
 最常见的用途是在网页中创建类似于落款的实体，这包括网页创建者的姓名、联系信息、日期、版权信息或警告。地址信息通常位于网页底部。

4．语义标签包括<em>
 （突出文本）、<strong>
 （强烈突出文本）、<code>
 （编程代码）、<samp>
 （类似于<code>
 ）、<kbd>
 （需要由用户输入的文本）、<var>
 （变量名）、<dfn>
 （定义）和<cite>
 （简短的引文或文献）。

7.11.4　练习

1．至此，您创建了第一个货真价实的网页，请尝试为您的网站创建主页。您可在这个主页中包含哪些内容，以吸引用户进一步浏览您的网站呢？别忘了包含到该网站其他网页的链接。

2．尝试在多款浏览器中显示您编写的主页。Web开发人员必须习惯于这样一点，即其设计是供用户使用的，因此最好知道不同的浏览器和平台处理网页的方式有何不同。








第8章　使用CSS设置网站的样式

前几章讨论了如何使用超文本标记语言（HTML）设计网页，本章讨论如何使用级联样式表（CSS）创建复杂的页面。您已经知道CSS在设置少量文本的格式方面的优点，而本章将介绍如何使用CSS控制整个网页的外观。

本章涵盖如下主题：


	创建样式表并将其包含在页面中；

	链接到外部样式表；

	使用选择器将样式应用于页面元素；

	CSS支持的度量单位；

	CSS盒子模型；

	使用CSS定位元素；

	对表格和<body>
 标签应用样式；

	使用CSS创建多列布局。



8.1　在页面中包含样式表

本书前面讨论样式表时，都是使用属性style
 来应用它们。例如，我演示了如何使用<span>
 标签等修改文本的字体，还有如何在标签<li>
 中应用样式以修改列表项的外观。使用标签的属性style
 来应用CSS时，如果要加粗网页的每个段落，就需要在每个<p>
 标签中包含style="font-weight:bold"
 ；这相比于使用<p&gt;&lt;b>
 和</b&gt;&lt;/p>
 没有任何优势可言。好消息是，在对页面或网站应用样式方面，使用属性style
 是效率最低的方法。本节将介绍更强大的方法。

8.1.1　创建页面级样式

首先，来看看如何在页面层级应用样式。本书前面介绍了如何应用样式，但未介绍任何样式表。下面演示了样式表什么样：



<style type="text/css">


h1 { font-size: x-large; font-weight: bold; }
h2 { font-size: large; font-weight: bold; }
</style>





标签<style>
 应放在页面的标签<head>
 中。属性type
 指出了样式表的MIME类型，您只会将其设置为text/css
 ；它在HTML5中并非是必不可少的，大多数设计人员也省略它。样式表的主体由一系列规则组成，这些规则的结构都相同：



selector { property1: value1; property2: value2; .. }





每条规则都以选择器打头，后面是一系列属性及其值。这些属性都放在大括号内，如前面的示例所示。对于每个选择器，可指定任意数量的属性，但属性之间必须用分号分隔。在最后一个属性/值对后面，可以有分号，也可以没有，但最好是有。

您应对CSS属性和值很熟悉，因为您在标签的属性style
 中指定过它们。选择器以前没有介绍过，这里将详细讨论它们。本章前面使用的选择器都与标签同名；将h1
 用作选择器时，规则将应用于页面上的所有<h1>
 标签；同样，将p
 用作选择器时，规则将应用于<p>
 标签。

8.1.2　创建网站级样式表

不创建网站级样式表，就无法明白样式表的效率有多高。您可以将所有的样式信息都存储在一个文件中，并在网页中使用HTML标签来包含这个文件。CSS文件包含标签<style>
 的主体部分。要将前一节的样式表转换为独立的文件，只需将下述内容存储在一个名为styles.css
 的文件中：


h1 { font-size: x-large; font-weight: bold; }
h2 { font-size: large; font-weight: bold; }



实际上，这个文件的扩展名无关紧要，但使用扩展名.css
 是事实标准，因此您也许应该使用这种扩展名。创建样式表文件后，就可像下面这样在网页中使用标签<link>
 来包含它：



<link rel="stylesheet" href="styles.css" type="text/css" >





属性type
 与在标签<style>``中
 一样，在HTML5中也并非必不可少的；属性href
 与在标签<a>
 中一样，可以是相对URL、绝对URL乃至指向其他服务器的全限定URL。任何URL都可以，只要浏览器能够获取指定的文件。这意味着您可以使用别人的样式表，就像使用自己的一样。


<link>
 标签还有另一个属性——media
 ，它让您能够针对不同的显示介质指定不同的样式表。例如，您可以为打印指定一种样式表，为屏幕显示指定一种样式表，为屏幕阅读器使用的听觉浏览器指定一种样式表。并非所有的浏览器都支持所有的介质类型，但如果样式表是针对特定介质的，就应相应地指定这个属性。这个属性的可能取值包括screen
 、print
 、projection
 、aural
 、braille
 、tty
 、tv
 、embossed
 、handheld
 等。第16章将更详细地介绍这个属性的用途。

您还可使用属性title
 给样式表指定名称，以及通过将属性rel
 设置为alternate style sheet
 来指定替代样式。从理论上说，这意味着您可以为页面指定多个样式表，其中属性rel
 为stylesheet
 的样式表为首选样式表；在这种情况下，浏览器让用户能够根据您提供的名称选择要使用的样式表。您可使用JavaScript来选择不同的样式表。

实际上，您可在页面中包含到多个样式表的链接，而这些规则都将被应用。这意味着您可创建用于整个网站的通用样式表以及用于网站的一个网页或其一部分的具体样式表。

正如您看到的，链接到外部样式表提供了管理网站外观的强大途径。创建定义网页样式的网站级样式表后，同时修改所有网页的标题字体和背景颜色等将易如反掌。在CSS面世前要做这样的修改，必须手工修改多个文件，或使用工具对多个文件执行查找并替换操作；而现在，只需编辑一个链接的样式表即可。

8.2　选择器

您已经见过一种CSS选择器，它就是元素名。任何标签都可用作CSS选择器，与这种选择器相关联的规则将应用于页面中所有指定的标签。您可给标签<b>
 指定这样的规则：将font-weight设置为normal；还可通过对标签<p>
 应用样式，将网页中的每个段落都设置为斜体。通过使用选择器body
 将样式应用于标签<body>
 ，可指定页面级设置；然而，您可以多种方式根据更具体的条件应用样式，还可使用单个选择器将样式应用于多种元素。

首先，可将样式同时应用于多种元素。例如，假设您希望页面中所有的无序列表、有序列表和段落都显示为蓝色。为此，可编写单条应用于所有这些元素的规则，而不分别为这些元素编写规则。具体的语法如下：


p, ol, ul { color: blue; }



用逗号分隔的列表表示应将样式规则应用于指定的所有标签。上述规则与下述规则等效，但编写起来更容易：


p { color: blue; }
ol { color: blue; }
ul { color: blue; }



8.2.1　上下文选择器

您还可以使用上下文选择器，它们只将样式应用于嵌套在指定元素内的元素。请看下面的规则：


ol em { color: blue; }



这里使用没有逗号，这意味着这条规则只应用于嵌套在无序列表中的em
 元素。来看看另外两条稍微不同的规则：


p cite { font-style: italic; font-weight: normal; }
li cite { font-style: normal; font-weight: bold; }



在这里，嵌套在标签<p>
 中的标签<cite>
 将为斜体，而嵌套在列表项中的标签<cite>
 将为粗体。咱们再添加一条规则：


cite { color: green; }
p cite { font-style: italic; font-weight: normal; }
li cite { font-style: normal; font-weight: bold; }



这里有一条应用于所有<cite>
 标签的规则，还有两条您已见过的规则。在这里，所有标签<cite>
 的内容都将为绿色，而对于嵌套的<cite>
 标签，也将应用相应的样式。下面是最后一个示例：


cite { color: green; }
p cite { font-style: italic; font-weight: normal; color: red; }
li cite { font-style: normal; font-weight: bold; color: blue; }



在这个示例中，应用于标签<cite>
 的嵌套样式将覆盖默认样式，因为它们是更具体的样式定义。对于不满足嵌套条件的<cite>
 标签，其内容将为绿色。嵌套规则将覆盖不那么具体的规则指定的颜色，因此对于嵌套在标签<p>
 中的标签<cite>
 ，其内容将为红色；而对于嵌套在列表项中的标签<cite>
 ，其内容将为蓝色。

通过使用更具体的选择器，可覆盖属性设置，这让您在样式表中能够像使用属性style
 一样精确地设置样式。这被称为CSS特殊性（specificity）。

8.2.2　类和ID

有时候，将标签用作选择器（甚至使用上下文选择器）不够具体，无法满足您的需求，在这种情况下，必须创建供CSS使用的类。有两个属性是所有HTML标签都支持的，它们就是class
 和id
 。属性class
 用于将元素分类，而属性id
 用于给元素指定独一无二的标识符。

要将选择器应用于类，可在样式表中使用类名并在它前面加上一个句点（.）。因此，如果您有一个下面这样的标签：



<div class="imprtnt">

Some text.</div>





就可编写下面这样的规则：



.imprtnt

 { color: red; font-weight: bold; }



它将imprtnt
 类的任何元素都设置为粗体和红色。如果您只想对重要的<div>
 做这样的处理，可在规则中同时包含元素名和类名。


div.imprtnt { color: red; font-weight: bold; }
p.imprtnt { color: blue; font-weight: bold; }



在这个示例中，如果标签<p>
 属于imprtnt
 类，其文本将为蓝色；如果标签<div>
 属于imprtnt
 类，其文本将为红色。您还可将上述两条规则重写成下面这样：


.imprtnt { font-weight: bold; }
div.imprtnt { color: red; }
p.imprtnt { color: blue; }




imprtnt
 类的所有成员都将为粗体，属于imprtnt
 类的<div>
 标签将为红色，而属于这个类的段落将为蓝色。如果您将另一个标签（如<li>
 ）也分配给了imprtnt
 类，它将为默认颜色。

需要指定单个元素的样式时，都可给它指定ID。页面元素必须是独一无二的，即其标识符不同于其他任意元素。您在本书后面将看到，使用JavaScript时，给元素指定ID也很有帮助，因为这样您就可以编写引用特定元素的脚本了。然而，现在我们先来看看CSS是如何使用ID的。一般而言，页面只有一个页脚，要标识它，可使用属性id
 ：



<div id="footer">


Copyright 2010, Example Industries.
</div>





然后，您就可使用这个ID来编写应用于这个元素的CSS规则了，如下例所示：


#footer { font-size: small; }



正如您看到的，在样式表中引用ID时，需要在它前面加上一个井号（#），以便将其同类名和元素名区分开来，除此之外没有别的要求。ID是独一无二的，因此不需要做进一步的限定。最后，您完全可以在同一条规则中混合使用这些选择器，如下所示：


h1, #headline, .heading, div.imprtnt { font-size: large; color: green; }



正如您看到的，我在一条规则中使用了多种选择器。这完全合法，非常适合用于给多个选择器指定相同的属性。在上下文选择器中，也可包含类：


ul li.important { color: red; }



在这个示例中，属于imprtnt
 类的列表项如果位于无序列表中，它将为红色；但如果它位于有序列表中，这条规则将不适用。
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一种常见的错误是，指定类时包含句点（.）或在指定ID时包含井号（#）。它们只用于样式表中，指定属性时不能包含它们。因此，id="primary"
 是正确的，而id="#primary"
 不正确。



您还可以将选择器指定为多个类，将规则将应用于属于所有这些类的元素。例如，您可创建下面三个选择器：


.yellow { color: yellow; }
.blue { color: blue; }
.yellow.blue { color: green; }



这样，下面的段落将绿色，因为它既属于blue
 类又属于yellow
 类：



<p class="blue yellow">

My green paragraph.</p>





8.2.3　级联的含义

您可能想知道，为何叫级联样式表呢？这是因为样式将从父元素传递到子元素。要覆盖已通过级联应用的样式，只需使用更具体的选择器设置同样的属性。

我们使用下面的样式表来说明级联的工作原理：


body { font-size: 200%; }
div { font-size: 80%; }
p { font-size: 80%; }
span.smaller { font-size: 80%; font-weight: bold; }
#smallest { font-size: 80%; font-weight: normal; }



将这个样式表应用于下面的HTML页面时，结果如图8.1所示：

输入：



<div>


  This text is in a div but not in a paragraph.

  <p>

This test is in a paragraph.</p>



  <p><span class="smaller">

This is in a span with the class "smaller"
inside a paragraph.</span></p>


  <p><span class="smaller"><span id="smallest">

This text is in a
span with the ID "smallest".</span></span></p>


</div>





输出：
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图8.1　级联样式的工作原理

在样式表中使用百分比时，相对的是样式向下传递时继承而来的值。首先，使用表示标签<body>
 的选择器将页面上所有文本的字体大小都设置成了200%。接下来，我在样式表中使用各种选择器逐渐缩小文本。使用CSS时，将对元素应用样式表中所有与它匹配的样式。

还可能覆盖样式。这个样式表将属于smaller
 类的<span>
 元素的font-weight设置为bold
 ，并将ID为smallest
 的元素的font-weight设置为normal。在图8.1中，注意到最后一行不是粗体。这是因为它虽然继承了选择器span.smaller
 指定的font-weight设置，但选择器#smallest
 覆盖了这种设置。

8.3　度量单位

CSS最令人迷惑的一个方面是它提供的度量单位。在CSS中，可使用4种单位：长度单位、百分比单位、颜色和URL。

长度单位分两类：相对和绝对。从理论上说，绝对单位就是现实世界中的单位，如英寸、厘米或点。相对单位基于更随意的度量单位。表8.1列出了所有的长度单位。

表8.1　CSS长度单位




	
单位


	
类别和含义







	

em



	
相对单位，指的是元素使用的字体的高度





	

ex



	
相对单位，指的是元素使用的字体中字符x的高度





	

px



	
相对单位，指的是像素，取决于查看网页的设备





	

in



	
绝对单位，指的是英寸





	

cm



	
绝对单位，指的是厘米





	

mm



	
绝对单位，指的是毫米





	

pt



	
绝对单位，指的是磅





	

pc



	
绝对单位，指的是皮卡





	

rem



	
相对单位，指的是根元素使用的字体的高度（这是CSS3新增的）





	

vh



	
相对单位，指的是视口高度的百分比（这是CSS3新增的）





	

vw



	
相对单位，指的是视口宽度的百分比（这是CSS3新增的）







绝对单位看起来很好，只是度量屏幕对象时，1英寸并非真的是1英寸。鉴于浏览器尺寸和支持的分辨率各异，浏览器并不能确定1英寸到底是多少。例如，您可能有一台笔记本电脑，它配置的是分辨率为1440×900像素的15英寸显示器。而我可能有一台台式机，它配置的是分辨率为1440×900像素的23英寸CRT。如果浏览器认为1英寸相当于96像素，则设置为1英寸的标题在您的显示器上可能没有1英寸，而在我的显示器上超过了1英寸。因此，使用相对单位更有保障。

在本章中，我只使用一种长度单位——px。设置大多数元素的尺寸时，我都喜欢使用这种单位，但其他相对单位也很有用。例如，如果要将网页中的段落设置为两倍间距，可像下面这样做：


p { line-height: 2em; }



CSS3还新增了三种很有用的相对单位：rem
 、vh
 和vw
 。其中rem
 类似于em
 ，也是相对于字体大小的，但相对的不是当前元素的字体大小，而是整个网页的基本字体大小。这意味着设置的值不会受其他因素的影响。很多设计人员不喜欢单位em
 ，因为它受其他因素的影响，可能导致字体尺寸比期望的大得多或小得多。rem
 的行为符合大多数设计人员的预期。

另外两个新增的单位是vh
 和vw
 ，它们都是相对于视口的。如果您要确保网页在移动设备和屏幕较小的设备上也能很好地显示，这些单位可提供极大的帮助。通过以相对于视口的方式设置文本尺寸，可确保它们即便在较小的屏幕上也看得清。

百分比单位也很常用，其表示方式与您预期的一致：200%（没有空格）。对于百分比，需要牢记的是，它们总是相对于某个参照物。如果您将字体大小设置为200%，它将为通过CSS继承得到的字体大小的两倍；如果没有对元素应用字体大小，将为浏览器默认字体大小的200%。如果您将一个<div>
 的宽度设置为50%，其宽度将为父元素（如果没有父元素，将为浏览器窗口）的一半。使用百分比时，一定要牢记您说的是百分比。

使用百分比单位


　

使用百分比时，别忘了相对的不是网页尺寸，而是父元素的尺寸。例如，如果您将一个<div>
 元素的宽度设置为50%，而这个<div>
 内嵌在另一个宽度为500px
 的<div>
 内，那么这个<div>
 的宽度将为250像素。然而，如果外部<div>
 的宽度也被设置为50%，则它的宽度将为浏览器窗口的一半，而内部<div>
 的宽度将为浏览器窗口的25%。



颜色可以各种方式指定。指定有些颜色时，可使用名称，也可使用颜色代码。如何指定颜色将在稍后介绍。

在大多数情况下，您使用的URL都位于标签<a>
 或<img>
 中。在CSS中，通常使用它们来指定背景图像或列表项目符号图像的位置。指定URL的方式通常类似于下面这样：


url('http://www.example.com/')



8.3.1　指定颜色

您知道，浏览器能够明白一些颜色名。不幸的是，除了诸如black
 和white
 等几个常见的颜色名外，其他颜色名都不那么容易理解，因此使用特定的值来指定颜色是更好的选择。鉴于计算机显示器的工作原理，在CSS和HTML中，颜色是通过混合红色、绿色和蓝色来创建的。您通过指定这三种颜色的强度来获得不同的颜色。

除颜色名外，在CSS中还有多种指定颜色的方式。


	
十六进制
 ：一个包含6个字符的字符串。这6个字符分三组，每组为一个两位的十六进制数，分别表示红色、绿色和蓝色的强度，取值范围为00~FF（十进制数255）。

	
十六进制简写
 ：一个包含3个字符的字符串。对每个字符都重复一次，分别表示00-FF（十进制数255）的红色、绿色和蓝色强度。

	
百分比式RGB
 ：用百分比表示的红色、绿色和蓝色强度。

	
RGB
 ：三个0~255的十进制数，分别表示红色、绿色和蓝色强度。

	
HSL
 ：三个数字，分别表示色相（取值为0～360）、饱和度（百分比）和亮度（百分比）。

	
透明度（alpha通道）
 ：在RGB或HSL颜色的基础上添加表示不透明度的第四个数字，其取值范围为0～1。



这些方法的表示方式和精度各不相同。相比于使用百分比（0~100）的方法，使用0~255的方法更精确，它比使用一位十六进制数的方法（主要用于简写常见的颜色）也更精确。

实际上，几乎每个人都使用6位的十六进制数来指定颜色，因为HTML以前就支持这种定义颜色的方法，而其他方法并非如此。下面来研究一些颜色，以便更深入了解CSS颜色的工作原理。


	黑色：RGB表示为（0,0,0），十六进制表示为000000，HSL表示为（0,0,0）。

	白色：RGB表示为（255,255,255），十六进制表示为FFFFFF，HSL表示为（0,0,100）。

	红色：RGB表示为（255,0,0），十六进制表示为FF0000，HSL表示为（0,100,50）。

	黄色：RGB表示为（255,255,0），十六进制表示为FFFF00，HSL表示为（60,100,50）。

	珊瑚色：RGB表示为（255,127,80），十六进制表示为FF7F50，HSL表示为（16,100,66）。



正如您看到的，黑色是通过将全部三种颜色的强度都设置为0来定义的；白色是通过将全部三种颜色的强度都设置为最大来定义的；纯红色是通过将色相设置为红色（0）、饱和度设置为100%、亮度设置为50%来定义的；黄色是通过将红色和绿色设置为最大值并将蓝色设置为零来定义的；珊瑚色是通过混合三种颜色（但红色更多）来生成的。RGB和十六进制方式使用的数字相同，只是表示方法不同。

CSS还允许在RGB和HSL颜色的基础上添加alpha通道，以设置颜色的透明度。颜色默认为完全不透明，但通过添加一个0～1的数字，将颜色转换为RGBa或HSLa，可让颜色是透明的。例如，在白色背景上，如果将红色（其RGB表示为（255,0,0
 ））的不透明度设置为50%，显示的将是粉红色。


rgba(255,0,0,0.5)



Web设计人员喜欢使用RGB或HSL表示法，因为这样易于添加不透明度信息——只需转换为RGBa或HSLa即可。

考虑到可能的颜色有数百万种，如何找到要使用的颜色呢？一般而言，您要么使用拾色器从调色板中选择颜色，要么使用取样工具从屏幕上的图片、网页等中抓取颜色。

Color Schemer（http://www.colorschemer.com/online.html）是一款不错的拾色器，它让您能够同时查看多种颜色，看看它们有多匹配，甚至还能提出配色建议。当前，Color Schemer的界面如图8.2所示。

另一个拾色器是Adobe Color CC（https://color.adobe.com/），它让您能够轻松地制定颜色方案以及查看并评估他人制定的颜色方案。如果您要给网站指定颜色，这是获取灵感的佳地。

如果您要从网页中采集颜色，可使用浏览器插件，如Firefox插件ColorZilla和Google Chrome插件Eye Dropper。另外，大多数图形程序都提供了颜色采集工具供您使用。
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图8.2　Color Schemer

8.4　使用开发者工具编辑样式

处理完备的样式表时，使用Chrome开发者工具（或其他浏览器的相应工具）来它们编辑更容易。

图8.3是Chrome开发者工具中显示的图8.1所示的页面。
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图8.3　在Chrome开发者工具中查看和修改CSS

正如您看到的，应用于当前元素的样式显示在右边。在这个示例中，页面的样式表只提供了一种样式，它将标签<p>
 的font-size
 设置为80%
 ，其他样式是由用户代理样式表提供的。用户代理样式表指的是浏览器默认使用的样式表。还显示了继承而来的样式，其中的规则带删除线，这是因为它们被标签<p>
 的样式覆盖掉了。

您可单击右边面板中的样式以修改其中的值、禁用和重新启用样式乃至添加新的样式规则。这让您能够轻松地对页面尝试不同的样式。

样式表很复杂时，对一个元素可能应用大量的样式。Computed Styles部分显示了对元素实际应用的样式。

8.5　使用颜色

使用CSS可轻松地设置整个网站的颜色方案，还可调整页面上特定元素的颜色。使用CSS给元素指定颜色时，涉及两个重要的属性：color
 和background-color
 ；对于带边框的元素，您还可使用属性border-color
 来设置边框的颜色。

要将段落的背景设置为黑色并将其文本设置为白色，可使用如下代码：


<p style

="color: #ffffff; background-color: #000000;"

>This paragraph has
white text on a black background.</p

>



您还可以在标签<body>
 中使用这些属性来调整整个网页的颜色，如下所示：


<body style="color: #ffffff; background-color: #0000ff;"

>



这个页面的背景将为蓝色，而文本为白色。您还可在属性background
 和border
 中指定颜色，这些属性让您能够同时设置一系列属性的值。属性background
 将在第9章讨论，因为其子属性大都与背景图像相关。

要设置网页上所有链接的颜色，需要使用针对页面的样式表，并在其中指定标签<a>
 的样式，如下所示：



<style>


    a { color: #ff9933; }
</style>





活动链接和访问过的链接呢？CSS提供了如下伪类，可用于将样式应用于处于特定状态的链接。


	
a:link
 ：将样式应用于未访问的链接。

	
a:visited
 ：将样式应用于用户访问过的链接。

	
a:hover
 ：将样式应用于鼠标指向的链接。

	
a:active
 ：与属性alink
 一样，这个选择器将样式应用于用户正单击的链接。



正如您看到的，这些选择器让您能够访问使用旧属性不能访问的状态：悬停状态。下面的示例指定了链接在各种状态下的颜色：



<style type="text/css">


   a { color: #ff9933; }
   a:visited { color: #bbbbbb; }
   a:hover { color: #E58A2E; }
   a:active { color: #FFA64D; }
</style>





伪类最常用于将样式应用于链接，但还有很多其他可供使用的伪类，它们将在本章后面介绍。

8.6　链接

您已经知道如何调整页面元素的颜色了，但链接稍有不同。它们比其他元素更复杂，因为它们存在多种状态：未访问的链接、访问过的链接、活动链接以及被鼠标指向的链接。通过使用CSS，可让链接在被用户用鼠标指向（被称为悬停状态）和被用户单击（活动状态）时显示为不同的颜色。

使用CSS的另一个优点是，您可同时修改页面上所有链接的颜色方案，而不用在每个链接中都使用相同的颜色方案。最后，如果您愿意，可让链接不带下划线。例如，下面的样式表让导航链接不带下划线、将它们显示为粗体并让它们在访问前后的颜色相同：


a:link { color: blue; }
a:active { color: red; }
a:visited { color: purple; }
a:hover { color: red; }
a.nav { font-weight: bold;
     text-decoration: none; }
a.nav:hover, a.nav: active { background-color: yellow;
            color: red; }
a.nav:link, a.nav:visited { color: green; }



从上述样式表可知，对于属于nav
 类的<a>
 标签，将其属性text-decoration
 设置为none
 （不带下划线），并将其font-weight
 设置为bold
 。对于页面上的其他<a>
 标签，保留了默认的下划线，但被鼠标指向时将变成红色。对于导航链接，在被鼠标指向时，其背景将变成黄色，而文本将变成红色。
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使用伪选择器对链接应用样式时，几乎可修改任何属性，支持它们的浏览器将动态地重排页面以适应所做的修改。然而，影响元素尺寸的修改（如动态地将文本设置为粗体或增大字号）可能让用户觉得非常唐突，应慎用。



8.7　盒子模型

使用CSS时，将每个页面元素都视为包含在一个盒子内很有帮助；无论是<a>
 等内嵌元素还是<p>
 等块级元素都如此。包含每个元素的盒子都位于三个更大的盒子内，这四个盒子一起被称为CSS盒子模型。图8.4是盒子模型的示意图。
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图8.4　CSS盒子模型

最里面的盒子包含元素的内容，环绕这个盒子的是内边距，接下来是边框，最后是最外面的那层（外边距）。除用于修改内容显示方式的属性外，CSS还提供了用于修改内边距、边框和外边距的属性。在本节中，您将学习如何修改盒子模型的各层。如果您不明白这些层的排列顺序，请参阅图8.4。

Chrome开发者工具显示元素的盒子属性，让您能够看到元素的当前尺寸及其边框、外边距和内边距。您可使用审查（Inspect）工具在页面上选择元素，也可通过选择卡Elements在源代码中查找元素。选择元素后，在右边的面板中选择Metrics，您将看到一个表示该元素及其属性的盒子，如图8.5所示。
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图8.5　Chrome开发者工具中的Metrics视图

8.7.1　边框

讨论内边距和外边距前，先来说说边框。CSS提供了多个用于在元素周围添加边框以及修改边框显示方式的属性。通过使用CSS，可给任何盒子添加边框。

属性border-style
 指定要显示的边框类型，其可能取值包括none
 、dotted
 、dashed
 、solid
 、double
 、groove
 、ridge
 、inset
 、outset
 和inherit
 。这些取值大都修改边框的外观，只有none
 和inherit
 例外：将border-style
 设置为none
 将不显示边框，而将其设置为inherit
 将使用从更通用的选择器那里继承的边框样式。

属性border-width
 指定边框的宽度，单位通常为像素，但也可使用任何CSS度量单位。要在页面上所有的链接添加1像素的实线边框，可使用如下CSS：


a { border-width: 1px; border-style: solid; }



最后一个边框属性是border-color
 ，用于指定边框的颜色。要将链接的边框颜色设置为红色，可使用如下样式声明：


a { border-color: red; }



您还可同时设置元素的多个边框属性，为此可使用属性border
 ，它被称为简写属性。在这种情况下，您不用分别指定三个边框属性，而是按正确的顺序同时指定它们。这个属性的用法如下：


selector { border: style width color; }



因此，要给页面上的链接添加3像素的虚线红色边框，可使用如下样式声明：


a { border: dashed 3px red; }



设置任何边框属性时，都可给各条边指定不同的值。为此，有两种方式。一种是在属性名中添加方位，如下所示：


a {
   border-left-width: 3px;
   border-left-style: dotted;
   border-left-color: green;
}



方位可以是top
 、bottom
 、left
 或right
 。另一种方法是分别指定每边的值。如果您指定了4个值，它们将依次为上下左右；如果您指定了两个值，它们分别为上下和左右；如果您指定了三个值，它们将依次为上、左右和下。要给边框的4边都设置为不同的值，可使用如下样式：


p.box { border-width: 1px 2px 3px 4px; }



这个样式与下面的样式等价：


p.box {
  border-top-width: 1px;
  border-right-width: 2px;
  border-bottom-width: 3px;
  border-left-width: 4px;
}



使用简写属性border
 时，无法给各边指定不同的值，即不能给特定属性指定多个值；要给特定的边指定不同的值，必须使用包含方位的属性名。然而，CSS按顺序应用CSS文档中的样式，因此您可像下面这样修改特定边的属性：

输入：


p {
  border: solid 2px red ;
  border-bottom: dashed 4px green;
}



结果如图8.6所示。

输出：
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图8.6　边框样式

如果您要尝试不同的边框样式、颜色和宽度，可在开发工具中打开这个示例页面，并在其中直接修改样式。

8.7.2　外边距和内边距

在盒子模型中，要控制盒子周围空白区域大小，有两种方式。内边距是边框里面的空白区域，而外边距是边框外面的空白区域，它将盒子与周边的元素分开。下面通过一个示例来演示内边距和外边距的工作原理。在下面的网页中，有两个彼此嵌套的<div>
 元素，其中外部<div>
 元素有黑色实线边框，而内部<div>
 元素有黑色虚线边框，如图8.7所示。

输入：



<html>


<head>


  <title>

Nested Elements</title>


  <style type="text/css">


    .outer { border: 2px solid black; }
    .inner { border: 2px dotted black;
         padding: 0;
         margin: 0; }
  </style>


</head>


<body>


<div class="outer">


Outer.
<div class="inner">


Friends, Romans, countrymen, lend me your ears;<br />


I come to bury Caesar, not to praise him.<br />


The evil that men do lives after them;<br />


The good is oft interred with their bones;<br />


So let it be with Caesar. The noble Brutus<br />


</div>


</div>



</body>


</html>





输出：
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图8.7　彼此嵌套的<div>
 元素，其中内部<div>
 元素的内边距和外边距都为零

正如您看到的，内部<div>
 元素的文本紧贴着其边框，内部<div>
 元素的边框也紧贴着外部元素的文本。这是因为我将内部<div>
 元素的内边距和外边距都设置成了零（将属性设置为零时，无须指定单位）。如果将样式表修改成下面这样，结果将如图8.8所示：

输入：


.outer { border: 2px solid black; }
.inner { border: 2px dotted black;
    padding: 15px;
    margin: 15px; }



输出：
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图8.8　内部<div>
 元素的内边距和外边距都为15像素时

正如您看到的，通过使用属性padding
 ，增大了内部<div>
 元素的文本和边框之间的间距，而通过使用属性margin
 ，增大了内部和外部<div>
 元素的边框之间的间距。下面来增大外部<div>
 元素的内边距和外边距，看看结果如何。我还将给内部和外部<div>
 元素都指定背景色，让您明白它们将如何决定空白区域的颜色（背景和背景色将在本书后面讨论）。图8.9显示了使用如下新样式表的结果：

输入：


.outer { border: 2px solid black;
     background-color: gray;
     padding: 15px;
     margin: 40px; }
.inner { border: 2px dotted black;
     background-color: white;
     padding: 15px;
     margin: 15px; }



输出：
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图8.9　给内部和外部<div>
 元素都指定了内边距和外边距

我将外部<div>
 元素的外边距设置为40像素，让您能够明显感觉到其边框离浏览器窗口边缘更远了。注意到现在外部<div>
 元素的边框和文本之间也有一定的间距。另外，外部和内部<div>
 的边框相隔30像素，这是外部<div>
 元素的内边距和内部<div>
 元素的外边距之和。最后，明白背景色的行为很重要。背景色用于内边距，但不用于外边距，因此对于内部<div>
 元素外面的15像素外边距，其颜色为外部<div>
 元素的背景色，而对于外部<div>
 元素的外边距，其颜色为页面的背景色。

压缩外边距


在CSS盒子模型中，任何情况下都不会压缩水平外边距；如果您将两个元素水平并排放置，它们的水平外边距都将保持不变。然而，垂直外边距会被压缩。将两个元素垂直堆叠时，它们之间的间距将为较大的那个垂直外边距。例如，如果将两个<div>
 元素垂直堆叠，其中上面那个<div>
 元素的下外边距为40像素，而下面那个<div>
 元素的上外边距为20像素，那么它们之间的间距将为40像素，而不是60像素。



要将盒子内的文本居中，可使用样式属性text-align:center;
 。要让盒子在页面上居中呢？对于属性margin
 ，除将其设置为特定的值或百分比外，还可将其设置为auto
 。从理论上说，这意味着将相应方位的外边距设置成与相反方位的外边距相同。然而，如果将左右外边距都设置为auto
 ，元素将水平居中。为此，可使用属性margin-left
 和margin-right
 ，也可给属性margin
 指定多个值。因此，要让一个<div>
 元素水平居中，可使用下面的样式，结果如图8.10所示：

输入：


.inner { border: 2px dotted black;
     background-color: white;
     padding: 15px;
     width: 50%;
     margin-left: auto;
     margin-right: auto;
     }



输出：
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图8.10　水平居中的<div>
 元素
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要让元素彼此重叠在一起，可将它们的外边距设置为负数而不是正数。



在上述样式表中，我使用了属性width
 来缩小内部<div>
 元素，以便能够将其水平居中。有关如何使用CSS调整元素的大小，将在本章后面讨论。

需要牢记的另一点是，页面的<body>
 元素也是一个盒子。在下面的样式表中，给<body>
 元素指定了属性border
 、margin
 和padding
 ；为演示这些属性的工作原理，我还对外部<div>
 元素做了修改。修改后的页面如图8.11所示。

输入：


.outer { border: 2px solid black;
     background-color: gray;
     padding: 15px; }
.inner { border: 2px dotted black;
     background-color: white;
     padding: 15px;
     margin: 15px; }
body { margin: 20px;
    border: 3px solid blue;
    padding: 20px;
    background-color: yellow;
    }



输出：
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图8.11　文档的主体部分也被视为一个盒子

从这个示例可知，您可调整文档主体部分的外边距、内边距和边框。然而，不同于其他盒子，主体部分的背景色除用于其内边距外，也用于其外边距。

8.7.3　控制大小和元素显示

在盒子模型中，还有一个盒子没有讨论，它就是内容盒子。首先，内容盒子分两种：块式盒子和内嵌盒子。本书前面讨论了块级元素和内嵌元素，在CSS中，这种区分很重要。块级元素默认与包含它的容器一样大，但可使用CSS修改其高度和宽度。另外，块级元素前后都换行。内嵌元素的尺寸取决于其包含的内容及其外边距、边框和内边距设置。

默认情况下，每个元素要么是块级元素，要么是内嵌元素，但CSS提供了属性display
 ，让您能够修改默认行为。属性display
 的可能取值有三个：block
 、inline
 和none
 。例如，如果您要让列表中的元素像图8.12那样为内嵌的，而不是各占一行，可使用如下样式：


ul.inline li { display: inline; }
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图8.12　内嵌的列表项

将属性display
 设置为none
 将把指定的元素从页面中删除。要使用JavaScript动态地隐藏和显示页面元素时，可使用这个属性来隐藏元素。有关使用JavaScript来修改页面样式，将在第17章讨论。

有两个用于控制块元素大小的属性：width
 和height
 ，它们让您能够使用前面提及的任何度量单位来设置盒子的大小。如果您将高度或宽度设置为百分比值，该百分比相对的将是父元素的尺寸。

例如，要将页眉的高度设置为100像素，宽度设置为浏览器窗口的一半，可使用下面的规则：


#header { width: 50%; height: 100px; }



下面的段落很窄，但包含它的盒子与浏览器窗口一样宽——除非您指定其宽度：



<p>

one.<br>

two.<br>

three.<br></p>





可以设置元素的最大和最小高度和宽度，以适应用户的浏览器窗口的尺寸差异，为此可使用属性max-width
 、min-width
 、max-height
 和min-height
 。假设您有一个页面元素，它在浏览器宽度至少为600像素时才能正确显示。为确保它能够正确显示，您可使用如下样式：


#container { min-width: 600px; }



如果浏览器窗口的宽度不少于600像素，ID为container
 的元素将与其同宽；如果浏览器窗口小于600像素，屏幕将无法容纳该元素的全部内容。同样，您可能想限制元素的最大尺寸，以免其中的文本行太长而难以阅读。为此，可使用如下样式：


#container { max-width: 800px; }



您还可同时设置这两个属性，将页面尺寸限制在特定范围内，而不管用户浏览器窗口的尺寸如何：


#container { min-width: 600px; max-width: 800px; }



HTML元素的尺寸通常刚好能够容纳其包含的内容。然而，如果您指定了元素的尺寸或最大尺寸，而这样的尺寸又无法容纳元素包含的内容，浏览器就必须决定如何办。盒子无法容纳其包含的内容时，浏览器默认将尽可能显示多出来的内容，如图8.13所示。正如您看到的，结果并非总是很好。

边框显示了在样式表中指定的盒子尺寸。由于文本太多，盒子无法全部容纳，多出来的内容跑到了边框下方。通过使用CSS属性overflow
 ，可告诉浏览器在这样的情形下如何做。这个属性的可能取值包括visible
 （默认值）、hidden
 、scroll
 、auto
 和inherit
 。图8.14说明了这些overflow
 设置之间的差别。
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图8.13　内容太多，无法全部包含在容器内
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图8.14　各种处理溢出的方式

属性overflow
 为hidden
 时，根本不显示多出来的内容。scroll
 和auto
 都添加滚动条，让用户能够查看盒子内的全部内容。设置为scroll
 时，始终包含滚动条；而设置为auto
 时，仅在需要时才显示滚动条。如果overflow
 为visible
 ，排列其他元素时将不会考虑多出来的内容，这将导致多出来的内容与页面的后续内容重叠在一起。手工设置页面元素的尺寸时，一定要考虑可能发生溢出的情况，以免破坏页面布局。

8.7.4　浮动

通常，块级元素在页面上从上到下垂直地堆叠。如果要修改页面内容的排列方式，可使用稍后将讨论的绝对定位，也可使用属性float
 。属性float
 用于让元素尽可能靠左或靠右，并让其他内容绕该元素排列。为演示这一点，最佳的方式是通过示例。首先，来看图8.15所示的页面。
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图8.15　一个不包含任何浮动元素的页面

正如您看到的，三个盒子从上到下依次排列。我给第一个盒子添加了边框，但仅此而已。下面是修改后的页面源代码，其中新增了一些属性，旨在演示浮动的工作原理：

输入：



<!DOCTYPE html>


<html>


<head>


   <title>

Floated Elements</title>


   <style type="text/css" media="screen">


     .right {
      border: 3px solid black;
      padding: 10px;
      margin: 10px;
      float: right;
      width: 33%; }

     .bottom { clear: both; }
   </style>


</head>


<body>


<p class="right">


The absence of romance in my history will, I fear, detract somewhat
from its interest; but if it be judged useful by those inquirers who
desire an exact knowledge of the past as an aid to the interpretation
of the future, which in the course of human things must resemble if
it does not reflect it, I shall be content.
</p>


<p class="main">


The absence of romance in my history will, I fear, detract somewhat
from its interest; but if it be judged useful by those inquirers who
desire an exact knowledge of the past as an aid to the interpretation
of the future, which in the course of human things must resemble if
it does not reflect it, I shall be content. In fine, I have written
my work, not as an essay w hich is to win the applause of the moment,
but as a possession for all time.
</p>


<p class="bottom">


The absence of romance in my history will, I fear, detract somewhat
from its interest; but if it be judged useful by those inquirers who
desire an exact knowledge of the past as an aid to the interpretation
of the future, which in the course of human things must resemble if
it does not reflect it, I shall be content. In fine, I have written
my work, not as an essay which is to win the applause of the moment,
but as a possession for all time.
</p>


</body>


</html>





从样式表可知，对于属于right
 类的元素，我将其float
 属性设置成了right
 。另外，出于美化目的，我还增加了这些元素的内边距和外边距并给它们添加了边框；我还将这些元素的宽度设置成了33%，以免它们与浏览器窗口等宽。我还将第三个段落加入到了bottom
 类中，并将这个类的clear
 属性设置成了both
 。结果如图8.16所示。

输出：
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图8.16　一个向右浮动的<``p``>
 元素

浮动的<``p``>
 元素移到了页面右边，而第二个段落出现在它左边。通过将属性float
 设置为right
 ，指出了页面的其他内容应沿元素绕排。第三个段落未沿第一个段落绕排，因为我将其clear
 属性设置成了both
 ，这将消除前面的浮动设置的影响。属性float
 的可能取值很容易记住，它们是left
 、right
 和none
 。属性clear
 的可能取值包括none
 、left
 、right
 和both
 。

使用属性clear
 ，可消除向左浮动或向右浮动的影响，而不同时消除这两种浮动的影响。如果在页面有两栏，其中左边的那栏很长，而右边的那栏很短，而您想消除向左浮动的影响，同时保留向右浮动的影响时，这很有用。

下面来看看多个浮动元素如何协同工作。图8.17显示了有两个向右浮动的元素的结果，而图8.18显示了两个元素分别向左和向右浮动的结果。
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图8.17　两个向右浮动的元素
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图8.18　一个向左浮动的元素和一个向右浮动的元素

正如您看到的，两个浮动的元素并排显示；要让第二个浮动的元素出现在第一个浮动的元素下方，就需要在规则中设置属性float
 的同时设置属性clear
 ，如下面的样式表所示：

输入：


.right {
  border: 3px solid black;
  padding: 10px;
  margin: 10px;
  float: right;
  width: 33%; }

#second { clear: right; }

.bottom { clear: both; }



对于新增的<div>
 元素，我将其ID设置成了second
 ，这样它不仅继承right
 的所有样式，还将对其应用与ID second
 相关联的样式规则。结果如图8.19所示。

输出：
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图8.19　两个垂直对齐的浮动元素

8.8　其他选择器

还有很多其他的CSS选择器，让您能够更细致地控制要将样式应用于哪些页面元素。在任何情况下，您都可使用类以任意方式将元素编组，使用ID标识单个元素，以及在页面中添加<span>
 和<div>
 元素，以提供可对其应用样式的结构。这些选择器让您能够更轻松地将样式应用于非常具体的页面元素，而无须修改页面本身的结构。唯一需要注意的是，在这些选择器中，有些与老式浏览器不兼容，尤其是Internet Explorer 8之前的旧版本。

您见过基本的后代选择器，它们类似于下面这样：


p span.important { font-weight: bold }



这个选择器与属于important
 类且嵌套在标签<p>中的<span>标签都匹配。子选择器更苛刻些，它类似于下面这样：


p > span.important { font-weight: bold }



这个选择器只与作为<p>
 标签子元素的<span>
 标签匹配，它不与下述段落中的<span>
 标签匹配，但前述后代选择器与之匹配：



<p>

This is a paragraph. <em>

This is an
<span class="imprtnt">

important</span>

 sentence.</em></p>





假设网页上有一些嵌套的列表，而您需要将样式应用于顶级列表中的列表项。在这种情况下，使用子选择器比较合适：


ul.topmost > li { color: green; }



顶级列表中的列表项将为绿色，而其他列表中的列表项不受影响。

最后，还有选择下一个兄弟的选择器，它使用运算符+表示。选择器h1 + p
 与一级标题后面的第一个段落匹配——假设这两个元素的父元素相同。需要给网站上的故事的起始段落添加特殊样式时，可使用这种规则。选择器～与所有的兄弟元素都匹配，而不仅仅是第一个兄弟，因此h1``～``p
 与标签<h1>
 后面的段落都匹配。

8.8.1　伪类

有几个伪类也可用于将样式应用于页面上特定位置处的内容，例如，伪类:first-letter
 只选择指定元素的第一个字母，而:first-line
 伪类选择指定元素中的第一行文本。

假设您要创建首字母下沉效果：让文本块开头的一个字母大写并很大。为此，可将这个字符放在标签<span>
 中，但也可使用伪类:first-letter
 ，这样无须在页面中添加额外的元素。要创建首字母下沉效果，需要增大字号，让字符向左浮动并设置内间距，如下所示：


p:first-letter {
  font-size: 300%;
  float: left;
  font-family: sans-serif;
  padding: 0 5 px;
}



结果如图8.20所示。
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图8.20　使用伪类:first-letter创造的首字母下沉效果

正如您看到的，两个段落的首字母都下沉了。为解决这种问题，可使用选择下一个兄弟元素的选择器。可使用前面介绍的选择器来确保只有第一个段落的首字母下沉，如图8.21所示。

输入：


h1 + p:first-letter {
  font-size: 300%;
  float: left;
  font-family: sans-serif;
  padding: 0 5 px;
}



输出：
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图8.21　通过使用兄弟选择器只让第一个段落的首字母下沉

伪类:hover
 和:focus
 根据用户与网页交互的方式应用样式。包含伪类:focus
 的选择器在匹配的元素获得焦点时触发；焦点主要与HTML表单相关联，因此我将在第12章再回过头来介绍。包含伪类:hover
 的选择器在用户将鼠标指向匹配的元素时触发。前面介绍了如何将伪类:hover
 用于链接，但它实际上可用于任何页面元素。例如，要在用户将鼠标指向特定段落时修改其背景色和边框，可使用下面的样式表规则：


p:hover {
  background-color: yellow;
  border: 1px solid green;
}



随着时间的推移，CSS也在不断发展，现在您只使用样式表就能让网页的动态性更强。曾几何时，如果您要在页面加载后修改其样式，就必须使用JavaScript编写脚本，这个主题将在本书后面介绍；而现在，有很多CSS选择器都让您无须编写脚本就能在网页中添加动态内容。

您甚至可以使用CSS来直接修改网页的内容——使用选择器:before
 和:after
 。这些选择器较新的表示法为::before
 和::after
 ，但:before
 和:after
 得到的支持更广泛。这些选择器创建一个伪元素，即匹配元素的第一个子元素。您可使用样式属性content
 在这个伪元素中插入任何内容，而这些内容将显示在屏幕上。通过使用:before
 、:after
 和content
 ，您可对网页的内容进行修改。

假设有一个网站样式指南，它要求我用方括号将缩略语括起，而我有一个网页，其内容如下：



<p><abbr>

NASA</abbr>

 is responsible for the US space program.</p>





为添加方括号（它属于样式性元素，而不是网页内容），我可不编辑这个网页，而可使用CSS编写如下样式表：


abbr:before { content: "[" }
abbr:after { content: "}" }



结果如图8.22所示。

输出：
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图8.22　使用伪元素:before
 和:after
 在网页中添加内容

还有很多其他的伪类可供您使用，但相比于前面讨论的伪类，浏览器对它们的支持不那么广泛。具体地说，在浏览器Internet Explorer中，只有9和更高的版本支持它们。有关前面讨论的伪类及其他伪类的更详细信息，请参阅Mozilla开发者文档，其网址为https://developer. mozilla.org/en-US/ docs/CSS/Pseudo-classes。

8.8.2　属性选择器

CSS还提供了根据属性选择元素的选择器。例如，下面的简单选择器与属性class
 为highlight
 的段落匹配：


p[class="highlight"] { font-weight: bold; }



上述选择器与p.highlight
 等效，但重要的是，属性选择器可根据任何属性名和值来选择元素。在属性选择器中，还可使用运算符=~，这将匹配以空格分隔的属性值列表。下面是一个这样的示例：


p[class=~"highlight"] { font-weight: bold; }



这个选择器与类似于下面的段落匹配：


<p class="major highlight">This is a major highlight.</p>



上述类列表中包含类highlight
 ，因此它与前述使用了运算符=~的选择器匹配。

您还可以不指定属性值，这将与设置了指定属性的任何元素匹配。下面的规则与设置了属性class
 的段落都匹配：


p[class] { font-weight: bold; }



还有其他几个属性选择器也可能很有用。属性选择器^=与指定属性以指定值打头的元素匹配；属性选择器*=与指定属性包含指定值的元素匹配；要匹配属性值以特定字符串结尾的元素，可使用$=；最后，运算符|=用于匹配以连字符分隔的属性值列表。

8.9　标签<body>


前面说过，要调整页面的外边距、内边距和边框，可对标签<body>
 应用样式。更重要的是，要对整个页面应用任何样式，都可将其应用于页面的主体。您知道，要设置页面的背景色，可在标签<body>
 中添加类似于style="background-color:black"
 的内容。这仅仅是开始。如果您要让页面上所有的文本都默认使用字体Georgia，可使用如下样式：


body { font-family: Georgia; }



相比于对页面中每个包含文本的标签修改属性font-family
 ，这容易得多。要修改整个页面的背景色和文本颜色，可像下面这样做：


body { color: white;
    background-color: black; }



采取这种做法的主要优点之一是，除这是标准做法外，您还可以将样式放到链接的样式表中，并在其中设置整个网站的背景色。

很多布局都要求网页与浏览器窗口边缘对齐；在这些情况下，需要将标签<body>
 的外边距设置为零。为此，可使用下面的规则：


body { margin: 0px; }



8.10　小结

在本书前面，我大致介绍了如何使用CSS。您未能对其有全面认识，因为我只是在标签的属性style
 中使用它们。本章讨论了如何创建样式表——将其作为页面的一部分，或将其作为可在任何网页中包含的独立文件。我还阐述了如何使用CSS来设置整个页面的布局，而不仅仅是设置文本格式的CSS属性。

知道浏览器如何渲染页面以及如何使用CSS来对这个过程施加影响后，您无须编写大量难以理解和维护的标记就可获得所需的效果。

本书后面将继续介绍其他的CSS属性。在第9章，我将阐述如何使用CSS来创建适合不同设备的页面；在第10章，我将演示如何修改页面的颜色，并详细介绍如何使用CSS来定义页面和元素的背景；在第16章，我将更深入地探讨CSS选择器，并阐述如何使用CSS来设置页面布局。

8.11　作业

在本章中，您学习了级联样式表，它是HTML绝佳的补充，让您能够更轻松地设置网页的格式。在本书后面，每当合适的时候我都将使用CSS，因此请务必完成这里的作业，再接着往下阅读。

8.11.1　问与答


问：我编写的CSS的效果不符合预期，该怎么办呢？



答：
 CSS可能一开始就不清晰，而等您对网页应用样式后将更乱。您务必在每款浏览器中对网页进行测试，千万不要怕麻烦，因为有些东西看起来管用并不意味着真的管用。W3C提供了CSS验证器（http://jigsaw.w3.org/css-validator/），您可使用它来确认CSS语法正确无误。您可能经常需要使用它，即便不是这样，在您陷入困境时，它也能够提供帮助。


问：对于类和ID，存在相关的命名规则吗？



答：
 有。名称只能以字母打头，且只能包含字母、数字和连字符（-）。有些浏览器可能不要求您遵守这些规则，但为安全起见，您还是应该遵守它们。


问：有哪些CSS标准？



答：
 W3C制定了三个CSS推荐标准：CSS1、CSS2和CSS3。大多数现代浏览器都支持大部分CSS1和CSS2，并对CSS3提供了部分支持。有关这方面的更详细信息，请参阅http://www.w3.org/Style/CSS/。如果您好奇，想知道浏览器对CSS的支持程度或属性在浏览器中的实际效果，可查看http://www.w3.org/Style/CSS/Test/的CSS测试套件。CSS2和CSS3包含很多其他的选择器。

8.11.2　小测验

1．在CSS中使用绝对单位为何不可靠？

2．判断对错：样式表必须包含在页面中。

3．元素的外边距和内边距是在边框里面吗？

8.11.3　小测验答案

1．在CSS中使用绝对单位之所以有问题，是因为没办法知道用户使用的到底是哪种显示介质。在不同的显示器中，1英寸的长度可能有天壤之别。

2．错；可使用标签<link>
 来加载外部样式表。

3．元素的内边距在边框里面，而外边距在边框的外面。

8.11.4　练习

1．如果您创建了一些网页，请回过头去想想如何对它们应用CSS。

2．研究一些您敬佩的网站使用的样式表，看看它们是如何在标记中使用类和ID的。

3．创建一个网页，它左边是一个有文本环绕的侧栏，侧栏下面是一个导航菜单。








第9章　在网页中使用图像

要让网页更有趣，没有比使用图像或引入瞩目的颜色方案更好的了。有效地使用图像和颜色是专业人士和新手设计的网站的主要差别之一。挑选图像、调整其大小、将其保存为合适的格式再集成到网页中，整个过程听起来可能很吓人，本章将阐述如何完成这个过程。

本章包含如下主题：


	可在网页中使用的图像类型；

	如何在网页中包含图像——独立的图像或与文本配套的对象；

	如何在链接中使用图像；

	如何使用客户端图像映射将图像的一部分作为链接；

	如何给不能显示图像的浏览器提供替代内容；

	如何将图像用作页面元素的背景；

	如何在网页中使用图像以及在什么情况下使用它们；

	一些有关图像使用规范的小提示。



9.1　Web上的图像

对于要在Web上显示的图像，应将其转换为大多数浏览器都支持的格式：GIF、JPEG或PNG。所有流行的浏览器都支持这三种格式。HTML5新增了对SVG图像的支持；有些浏览器还支持众多其他的格式，但有些浏览器不支持，因此您不应使用这些格式。

这里假设您有一幅图像，要将其放到网页中。如何将其转换为PNG、GIF或JPEG格式，以便能够在网页中显示呢？Adobe Photoshop（http://www.adobe.com/）、iPhoto（http:// apple.com/）、Picasa（http://picasa.google.com/）和GIMP（http://gimp.org/）等大多数图像编辑程序都能够将图像转换为流行的格式。在选项“另存为”或“导出”中，可能有转换选项。还有一些适用于大多数平台的免费或共享软件，它们专门致力于图像格式转换；另外还有一些在线照片编辑器，如http://pixlr.com/和http://www.picmonkey.com。
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如果您使用的是Windows，可从http://www.irfanview.com/下载IrfanView，使用它可查看图像以及将图像转换为各种格式。它还提供了很多其他的图像编辑功能，对处理用于Web的图像很有帮助。最重要的是，它可免费用于非商业用途。



还记得吗，HTML文件的扩展名必须是.html
 或.htm
 ，这样它才能正确地运行。图像文件也有特定的扩展名：PNG文件的扩展名为.png
 ；GIF文件的扩展名为.gif
 ；JPEG文件的扩展名为.jpg
 或.jpeg
 。

9.2　图像格式

前面说过，有多种图像格式是每款主流Web浏览器都支持的：GIF、JPEG、PNG和SVG。JPEG和GIF是古老而可靠的格式，可用于不同的用途。PNG是为取代GIF格式而设计的。SVG（可缩放的矢量图形）是一种可扩展标记语言（XML）格式，旨在让网页能够包含矢量图形。要设计网页，您必须明白并知道如何使用各种图像格式，这样才能确定在各种情况下使用哪种格式是合适的。

9.2.1　GIF

GIF（图形交换格式，Graphics Interchange Format）曾是使用最广泛的图像格式，它是由CompuServe开发的，旨在提供一种跨平台的图像格式。
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GIF发音为“jiff”，其中的G并非是gift中的发音。GIF工作的早期文档中也是这么说的。



GIF格式适合用于存储Logo、图标、线条图和其他简单图像，但不太适合用于存储细节丰富的图像，因为每幅图像最多只能使用256种颜色。GIF格式的照片常常呈斑点状，因为调色板无法实现平滑的颜色过渡。GIF格式支持透明度，这让您能够轻松地将图像集成到设计中，但它不支持alpha透明度。PNG支持的alpha透明度实际上是将图像与它后面的内容混合，其效果比GIF支持的简单透明度（它只是不显示某些像素）好得多。

在Web图像格式中，GIF格式的一个独特之处是支持简单的动画。GIF动画不支持声音和播放控制，但可嵌入到页面中，而浏览器无须安装相关的插件就能播放它们，因此在移动设备上也能播放。

9.2.2　JPEG

JPEG是开发它的组织——联合图像专家组（Joint Photographic Experts Group）的缩写，它是当前Web图像最常用的格式。JPEG实际上是一种其他文件格式也可使用的图像压缩方法。这种文件格式通常也被称为JPG。

JPEG是为存储摄影图像而设计的。不同于GIF图像，JPEG图像可包含任意数量的颜色。JPEG使用的压缩算法非常适合用于照片，因此使用JPEG算法压缩后的照片比使用GIF或PNG压缩后的照片要小得多。JPEG使用有损压缩算法，这意味着为了让文件更小，将丢弃图像使用的一些数据。对于摄影图像，有损压缩的效果非常好，但这也导致JPEG不适合用于存储包含边缘清晰元素的图像，如Logo、线条图和文字。处理要在Web上显示的照片时，应将其存储为JPEG格式。

9.2.3　PNG

PNG最初是为取代GIF而设计的，它表示便携式网络图形（Portable Network Graphics）。最新的浏览器都支持PNG，相比于GIF和JPEG，它有一些重要的优点。与GIF一样，将图像转换为PNG格式时，也不会丢失任何数据。

前面说过，相比于GIF采用的更不成熟的方法，PNG的alpha透明度的效果更好，且支持基于调色板的图像（如GIF）以及真彩图像和灰度图像（如JPEG）。换而言之，使用PNG格式时，您不用担心使用什么颜色的问题，但鉴于其使用的颜色数量，文件更小了。

创建非摄影图像时，应使用PNG格式，但对于摄影图像，使用JPEG更合适，因为它是高度压缩的。仅当要创建GIF动画时，GIF才是合适的选择。

9.2.4　SVG

可缩放的矢量图像（SVG）是专为Web开发的一种文件格式，并于2001年成了一种W3C标准，最新的Web浏览器都支持基本的SVG功能。

使用SVG的优点之一是，它们是可缩放的矢量。这意味着可随便调整它们的大小，而不会对质量有任何影响。这使得它们非常适合用于响应式Web设计和Web应用程序。

SVG图像是使用XML编写的，还可直接在HTML5文档中编写。

这使得SVG图像的加载速度更快，并可轻松地使用脚本或程序进行编辑。SVG还可用于创建移动图像和复杂的动画。如果您查看HTML中包含的SVG图像，将发现它们与HTML代码很像。SVG使用XML来创建图像，因此它使用类似于HTML文档中的标签和属性。然而，您无须专门去学习SVG标记，因为有很多工具可供您用来创建SVG图像。大多数矢量图形程序，如Adobe Illustrator（http://www.adobe.com/products/ illustrator.html）和Inkscape（https://inkscape.org/en/）都将图像存储为SVG格式。如果您在文本编辑器中打开这些SVG文件，将发现它们不过是比较复杂的XML文件罢了。

对于需要支持众多不同尺寸的图像，如用于响应式网站的图像，SVG是不错的选择。另外，对于脚本式图像（如图表），这种格式也是不错的选择。然而，虽然最新的浏览器都支持SVG，但如果您的网站必须支持Internet Explorer 8或更早的版本，就必须有替代SVG图像的选项。

9.3　HTML内嵌图像：标签<img>


准备好图像后，就可以将其包含在网页中了。要在HTML文档中内嵌图像，可使用标签<img>
 。在HTML中，这个标签与标签<hr>
 和<br>
 一样，也没有配套的结束标签。

标签<img>
 有很多属性，让您能够控制图像在网页上的呈现方式，其中有些属性已被级联样式表（CSS）弃用。在HTML5中，标签<img>
 只有两个属性是必不可少的：src
 和alt
 。

标签<img>
 最重要的属性是src
 ，它用于指定图像的URL。图像URL没什么特别的，第6章介绍的有关绝对和相对路径的知识对它们来说都适用。要指向当前HTML文档所属目录中的文件image.gif
 ，可使用如下标签：


<img src="image.gif"

>



要指向位于当前当前目录的父目录中的图像文件，可使用如下标签：


<img src="../image.gif"

>



相关的规则与标签<a>
 的属性href
 中的URL相同。

在标签<img>
 的属性scr
 中，也可指向远程服务器上的图像，就像在标签<a>
 的href
 属性中一样。如果您要在网页中包含位于www.example.com的图像example.gif
 ，可使用如下标签：


<img src="http://www.example.com/example.gif"

>
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可以在网页中使用存储在其他服务器中的图像并不意味着您应该这样做。使用其他网站的图像涉及很多法律、道德和技术方面的问题，这将在本章后面讨论。



9.3.1　给图像添加替代文本

偶尔会出现这样的情况，即图像可能未能显示在网页中。这可能是因为用户存在视觉障碍，访问网页时使用的是屏幕阅读器；也可能是因为用户使用的是移动设备，其网络连接的速度太慢，导致下载图像需要的时间太长而未能下载。您可使用标签<img>
 的属性alt
 来描述图像，这样即便图像不能显示，也能传达一定的信息。

您应将属性alt
 设置为有关图像的文本描述，如下所示：



<img src="onthebeach.jpg" alt="Atlantic Beach at sunset">





属性alt
 可以是简单的文本描述，但不能包含任何类型的标记。因此，您不能使用成块的HTML代码来替换图像，而只能使用几个单词或短语。

练习9.1：在页面中添加图像


　

下面是一个本地鬼屋的网页，这个鬼屋在每年的万圣节对外开放。

根据本书前面给出的建议，您应该能够轻而易举地创建这样的网页。下面是这个网页的HTML代码，图9.1显示了它当前什么样：

输入：



<!DOCTYPE html>


<html>


   <head>


     <title>

Welcome to the Halloween House of Terror</title>


   </head>


   <body>


     <h1>

Welcome to The Halloween House of Terror</h1>


     <p>


       Voted the most frightening haunted house three years in a
       row, the <strong>

Halloween House of Terror</strong>


       provides the ultimate in Halloween thrills. Over
       <strong>

20 rooms of thrills and excitement</strong>

 to
       make your blood run cold and your hair stand on end!
     </p>


     <p>


       The Halloween House of Terror is open from <em>

October 20
         to November 1st</em>

, with a gala celebration on
         Halloween night. Our hours are:
     </p>


     <ul>


       <li>

Mon-Fri 5PM-midnight</li>


       <li>

Sat & Sun 5PM-3AM</li>


       <li><strong>

Halloween Night (31-Oct)</strong>: 3PM-???</li>


     </ul>


     <p>


       The Halloween House of Terror is located at:<br>


       The Old Waterfall Shopping Center<br>


       1020 Mirabella Ave<br>


       Springfield, CA 94532
     </p>


   </body>


</html>





输出：

[image: ]


图9.1　万圣节鬼屋的主页

到目前为止，一切顺利。现在可以给这个页面添加图像了。假设您的硬盘中就有一幅鬼屋图像，非常适合放在这个网页顶端。这幅图像是PNG格式的，名为haunted_house.png
 。它与页面halloween.html
 位于同一个目录，因此添加起来易如反掌。

现在，假设您要将这幅图像放在网页标题上方，为此，在这个标题前面添加一个<img>
 标签：



<div><img src="haunted_house.png" alt="House of Terror"></div>


<h1>

Welcome to The Halloween House of Terror</h1>





与链接一样，图像也没有定义文本元素，因此标签<img>
 必须位于段落或标题元素内。

如果您此时重新加载页面halloween.html
 ，浏览器将在网页上显示鬼屋图像，如图9.2所示。

如果图像没有加载，浏览器在相应的位置显示的是有趣的图标，请确认您在HTML文件中正确地输入了文件名。图像文件名是区分大小写的，因此所有字母的大小写都必须正确无误。

如果大小写没问题，请核实图像文件确实是GIF或JPEG格式，且文件扩展名正确无误。
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图9.2　包含鬼屋图像的万圣节鬼屋网页

如果说包含一幅图像很好，包含两幅图像岂不更好？请尝试像下面这样在第一个<img>
 标签后面再添加一个这样的标签，并看看结果如何：

输入：



<div><img src="haunted_house.png" alt="House of Terror">


<img src="haunted_house.png" alt="House of Terror"></div>


<h1>

Welcome to The Halloween House of Terror</h1>





输出：

图9.3显示了这个页面在浏览器中的样子。与您预期的一样，两幅图像并排地显示。

[image: ]


图9.3　多幅图像

添加图像就这么简单！



9.4　图像和文本

在前面的练习中，您在网页中添加了一幅内嵌图像，图像的后面是文本。您还可以将图像放在文本行中；实际上，这才是内嵌图像的真实含义：位于文本行中。

要将图像放在文本行中，可将标签<img>
 放在<h1>
 、<p>
 、<address>
 等元素标签内，如下所示：



<h2><img src="house.jpg" alt="House of Terror">

The Halloween House of Terror!!
</h2>





图9.4显示了将图像内嵌在标题内时结果有何不同（我还截短了标题本身，并将其改为<h2>
 ，使其不超过一行）。
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图9.4　图像位于标题中的万圣节鬼屋页面

图像并非必须很大，也并非必须位于文本开头。您可将图像放在文本块的任何地方，如下所示：

输入：



<blockquote>


     Love, from whom the world <img src="world.gif"> 

begun,<br>


     Hath the secret of the sun. <img src="sun.gif"><br>


     Love can tell, and love alone, Whence the million stars
     <img src="star.gif">

 were strewn<br>


     Why each atom <img src="atom.gif">

 knows its own.<br>


     --Robert Bridges
   </blockquote>





图9.5显示了这个文本块什么样。

输出：
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图9.5　图像可位于文本块的任何地方

9.4.1　文本和图像对齐

在这些示例中，图像和文本的下边缘是对齐的。要修改内嵌图像与文本的对齐方式，可使用CSS属性vertical-align
 。

这个属性的可能取值如下。


	
baseline
 ：图像的下边缘与文本的基线对齐，这是默认设置。

	
top
 ：图像的上边缘与行的上边缘（可能是文本的上边缘，也可能是另一幅图像的上边缘）对齐。

	
middle
 ：图像的中心与父元素中小写字母的中间对齐。

	
bottom
 ：图像的下边缘与行的下边缘对齐。

	
text-top
 ：图像的上边缘与父元素中文本的上边缘对齐（不像top
 那样让图像与行中最高的内容对齐）。

	
text-bottom
 ：图像下边缘与父元素中文本的下边缘对齐。

	
sub
 ：将图像视为下标。

	
sup
 ：将图像视为上标。

	
length
 ：将图像上移或下移指定的距离，可以为负值。

	
%
 ：将图像上移或下移属性line-height
 的值与指定百分比的乘积，可以为负值。



图9.6显示了前一节的Robert Bridges诗篇，其中内嵌的地球仪图像未对齐，太阳图像与行的上边缘对齐，五角星图像与文本中间对齐，而原子图像与文本下边缘对齐。

输入：



<blockquote>


       Love, from whom the world
       <img src="world.gif">

 begun,<br>


       Hath the secret of the sun.
       <img src="sun.gif" style="vertical-align: top;"><br>


       Love can tell, and love alone, Whence the million stars
       <img src="star.gif" style="vertical-align: middle;">

 were strewn<br>


       Why each atom <img src="atom.gif" style="vertical-align: bottom;">


       knows its own.<br>


       --Robert Bridges
</blockquote>





输出：
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图9.6　未对齐、上边缘对齐、中间对齐和下边缘对齐的图像

下面的示例演示了其他对齐方式。

输入：



<h2>

vertical-align "top" versus vertical-align "text-top":</h2>


<p>


   <img src="line.gif">


   vertical-align: top <img src="uparrow.gif" style="vertical-align: top;" />


   vertical-align: text-top <img src="uparrow.gif" style="vertical-align:


   text-top;" />


</p>


<h2>

align "absmiddle" versus vertical-align "middle"</h2>


<p>


   <img src="line.gif">


   align: middle <img src="forward.gif" align="middle">


   vertical-align: middle <img src="forward.gif" style="vertical-align: middle;">


</p>


<h2>

vertical-align "baseline" versus vertical-align "text-bottom"</h2>


<p>


   <img src="line.gif">


   vertical-align: baseline <img src="down.gif" style="vertical-align: baseline;">


   vertical-align: text-bottom <img src="down.gif" style="vertical-align:


   text-bottom;">


</p>





图9.7显示了这些对齐方式在浏览器中的结果。在每行中，最左边的图像都与文本对齐，但箭头的位置各异。

输出：

[image: ]


图9.7　图像对齐方式

9.4.2　沿图像绕排文本

只有一行文本时，在其中嵌入图像的默认效果很好。要控制文本如何沿图像绕排，需要使用CSS。仅就属性float
 的影响而言，图像与其他元素没有什么两样，因此您可以像前一章讨论的那样，使用CSS属性float
 和clear
 来控制文本沿图像绕排的方式。

浮动的图像

第8章说过，属性float
 修改元素的默认排列方式，使其与容器的左边缘或右边缘对齐。您可以像浮动其他元素一样使用属性float
 来浮动图像，如下所示：

输入：



<img src="tulips.gif" style="float: left;">


<h1>

Mystery Tulip Murderer Strikes</h1>


<p>


   Someone, or something, is killing the tulips of New South
   Haverford, Virginia. Residents of this small town are
   shocked and dismayed by the senseless vandalism that has
   struck their tiny town.
</p>


<p>


   New South Haverford is known for its extravagant displays
   of tulips in the springtime, and a good portion of its
   tourist trade relies on the people who come from as far as
   New Hampshire to see what has been estimated as up to two
   hundred thousand tulips that bloom in April and May.
</p>


<p>


   Or at least the tourists had been flocking to New South
   Haverford until last week, when over the course of three
   days the flower of each and every tulip in the town was
   neatly clipped off while the town slept.
</p>


<p>


   "It started at the south end of town," said Augustin Frouf,
   a retired ladder-maker who has personally planted over five
   hundred pink lily-flowered tulips. "They hit the houses up
   on Elm Street, and moved down into town from there. After
   the second night, we tried keeping guard. We tried bright
   lights, dogs, everything. There was always something that
   pulled us away, and by the time we got back, they were all
   gone."
</p>





图9.8显示了一幅图像，旁边有一些与之对齐的文本。在这个示例中，图像的容器是页面的主体，而图像浮动到了这个容器的左边缘。页面的其他内容沿这幅图像绕排。

输出：
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图9.8　浮动的图像

禁用文本绕排

如果您不想让页面内容沿浮动的图像绕排，而要让这些内容从图像下面的一行开始，该怎么办呢？在这种情况下，常规的换行符不管用，因为它只是在图像旁边的区域内重启一行，新段落还是沿图像绕排。要让文本不再沿图像绕排，可使用CSS属性clear
 。这让您能够在浮动元素后面恢复默认的排列方式。第8章说过，属性clear
 有三个可能取值。


	
left
 ：不再将元素放在左对齐图像的右边。

	
right
 ：不再将元素放在右对齐图像的左边。

	
both
 ：不再将元素放在左对齐图像的右边或右对齐图像的左边。



例如，下面的代码片段显示一张郁金香图片和一些文本。通过给第一个段落添加属性style
 ，并将clear
 设置为left
 ，让标题后面的文本不再位于图像的右边，而是从图像下面开始：

输入：



<p><img src="tulips.gif" style="float: left;"></p>


    <h1>

Mystery Tulip Murderer Strikes</h1>


    <p style="clear: left;">


       Someone, or something, is killing the tulips of New South
       Haverford, Virginia. Residents of this small town are
       shocked and dismayed by the senseless vandalism that has
       struck their tiny town.
    </p>


    <p>


       New South Haverford is known for its extravagant displays
       of tulips in the springtime, and a good portion of its
       tourist trade relies on the people who come from as far as
       New Hampshire to see what has been estimated as up to two
       hundred thousand tulips that bloom in April and May.
    </p>


    <p>


       Or at least the tourists had been flocking to New South
       Haverford until last week, when over the course of three
       days the flower of each and every tulip in the town was
       neatly clipped off while the town slept.
    </p>


    <p>


       "It started at the south end of town," said Augustin Frouf,
       a retired ladder-maker who has personally planted over five
       hundred pink lily-flowered tulips. "They hit the houses up
       on Elm Street, and moved down into town from there. After
       the second night, we tried keeping guard. We tried bright
       lights, dogs, everything. There was always something that
       pulled us away, and by the time we got back, they were all
       gone."
    </p>





图9.9 显示了浏览器中的结果。

输出：
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图9.9　禁止沿图像绕排文本

9.4.3　调整图像周围空白区域的大小

文本沿图像绕排时，您还可能想增大图像和文本之间的间距。在前一章中，您学习了如何使用CSS内边距和外边距来控制元素周围空白区域的大小。就控制周围空白区域大小而言，图像与其他元素没有什么两样，您也可以使用样式属性margin
 和padding
 。

下面的HTML代码包含两个示例，结果如图9.10所示。第一个示例演示了图像的默认水平和垂直间距，而第二个示例演示了如何使用内边距来增大图像周围的空白区域。两幅图像都向左浮动。正如您看到的，第二幅图像旁边的文本与图像内边距（而不是图像本身）的上边缘对齐。

输入：



<p><img src="eggplant.gif" style="float: left;"></p>


<p>


   This is an eggplant. We intend to stay a good ways away
   f rom it, because we really don't like eggplant very much.
</p>


<p style="clear: left;">


   <img src="eggplant.gif" style="float: left; padding: 50px;">


</p>


<p>


   This is an eggplant. We intend to stay a good ways away
   from it, because we really don't like eggplant very much.
</p>





输出：
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图9.10　第一个示例没有指定图像周围的间距，而第二个示例指定了

9.5　图像和链接

图像可用作链接吗？当然可以！如果您在链接标签（<a>
 ）中包含一个<img>
 标签，这幅图像就将用作链接：



<a href="index.html"><img src="uparrow.gif" alt="Up"></a>





如果您在链接标签中同时包含图像和文本，它们都将成为链接，但指向的是同一个URL：



<a href="index.html"><img src="uparrow.gif" alt="Up">

Up to Index</a>






[image: ]
 　

在链接中包含图像时，需要注意的是标签</a>
 和<img>
 （不包含文本时）或文本和标签<img>
 （同时包含文本时）之间的空白。有些浏览器将这种空白也转换为链接，导致图像存在怪异的“尾巴”。为避免这种不美观的问题，请不要在标签<img>
 和文本或标签</a>
 之间包含空格或换行。



有些浏览器会给充当链接的图像添加边框，为控制这种边框，您可使用CSS属性border
 。要删除这种边框，可使用属性style
 ：



<a href="index.html"><img src="uparrow.gif" alt="Up" style="border: none;"></a>





您可使用前一章讨论的任何与边框相关的属性来控制图像的边框：修改宽度、颜色和样式。如果对于页面上的任何图像，您都不希望它们带边框，可在页面的样式表中使用如下样式规则：


img { border: none; }



亦或如果您只想让链接中的图像没有边框，可使用下面的规则：


a img { border: none; }



在任何情况下，您都可覆盖这条规则，方法是添加更具体的规则，并将其应用于需要有边框的图像。例如，假设您的页面中有一些链接到不同网页的照片，它们带边框时将更好看。首先，像下面这样编写图像标签：



<a href="photo1detail.html"><img src="photo1.jpg" alt="Lake house"


class="photo"></a>





在添加下面的样式规则：


img.photo { border: 2px solid black; }



这样，虽然前面更通用的规则让图像没有边框，但这条规则将让属于photo
 类的图像带边框。


[image: ]
 　

大多数Web设计人员都已不再喜欢给充当链接的图像添加边框。给这样的图像添加边框可能导致设计像老古董。



　

练习9.2：使用导航图标


　

现在您能创建将图像用作链接的简单页面了。如果有一组相关的页面，在这些页面上都使用一致的导航方案通常大有裨益。

这个示例将演示如何创建一组图标，用于在一系列页面间导航。您有三个GIF格式的图标：一个用于向前，一个用于向后，还有一个让访客能够跳到顶级内容页面。

首先，您将编写支持这些图标的HTML结构。就这里而言，页面本身并不太重要，因此您只需编写一个框架页面即可：

输入：



<!DOCTYPE html>


<html>


   <head>


     <title>

Motorcycle Maintenance: Removing Spark Plugs</title>


   </head>


   <body>


     <h1>

Removing Spark Plugs</h1>


     <p>

(include some info about spark plugs here)</p>


   </body>


</html>





图9.11显示了这个页面开始是什么样的。

输出：

[image: ]


图9.11　不包含图标的基本页面

在页面的底部，使用<img>
 标签添加图像：

输入：



<div>


   <img src="Up.png" alt="Up">


   <img src="Left.png" alt="Left">


   <img src="Right.png" alt="Right">


</div>





接下来，将这些图像放在<a>
 标签中，从而将它们转换为链接：

输入：



<div>


   <a href="index.html"><img src="Up.png" alt="Up"></a>


   <a href="ready.html"><img src="Left.png" alt="Left"></a>


   <a href="replacing.html"><img src="Right.png" alt="Right"></a>


</div>





图9.12 显示了添加这些代码后的结果。

现在，如果您单击这些图标，浏览器将跳到链接的页面，就像您使用文本链接时一样。

输出：
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图9.12　包含导航链接的基本页面

说到文本，图标的可用性与文本一样高吗？如何添加一些文本，对链接的网页进行准确地描述？您可将这样的文本放在<a>
 标签里面，也可将它们放在<a>
 标签外面，具体怎么做取决于您是否要让这些文本也变成链接。在这里，我们将它们放在<a>
 标签外面，这样只有图像充当链接。您还可让图标与文本中间对齐，为此可使用<img>
 标签的属性vertical
 - align
 。最后，由于新增的文本导致各个图标都占据两行，需要进行调整，让文本和图标分别占据一行：

输入：



<!DOCTYPE html>


<html>


   <head>


     <title>

Motorcycle Maintenance: Removing Spark Plugs</title>


     <style type="text/css">


       img { vertical-align: middle; }
       ul { padding: 0; }
     </style>


   </head>


   <body>


     <h1>

Removing Spark Plugs</h1>


     <p>

(include some info about spark plugs here)</p>


     <ul id="bottom-links">


        <li>


           <a href="index.html"><img src="Up.png" alt="Up"></a>


           Up to index
        </li>


        <li>


           <a href="ready.html"><img src="Right.png" alt="Left"></a>


           On to "Gapping the New Plugs"
        </li>


        <li>


           <a href="replacing.html"><img src="Left.png" alt="Right"></a>


           Back to "When You Should Replace your Spark Plugs"
        </li>


     </ul>


   </body>


</html>





最终的菜单如图9.13所示。

输出：
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图9.13　包含图标式链接和文本的基本页面



9.6　其他图像使用技巧

至此，您学习了内嵌图像、用作链接的图像以及如何让文本沿图像绕排，并知道了在网页中使用图像的大部分技巧，但您还可玩点其他的技巧。

9.6.1　图像尺寸和缩放

标签<img>
 的两个属性——height
 和width
 指定了图像的高度和宽度，单位为像素或百分比。

如果width
 和height
 的值与图像的实际宽度和高度不同，浏览器将把图像调整为指定的尺寸。下面是一个使用了属性height
 和width
 的<img>
 标签：


<img src="my_image.png" height="100" width="200" />



虽然HTML5依然支持属性width
 和height
 ，但最好不要使用它们。相反，您应使用CSS来设置图像的尺寸，这将让图像变成自适应的。这个主题将在第16章更详细地介绍。

要使用CSS指定高度和宽度，可使用属性height
 和width
 ：


<img src="my_image.png" style="height: 100px; width: 100px;">



如果您没有指定高度或宽度，浏览器将根据指定的值计算它。例如，如果您有一幅100×100像素的图像，并使用属性或CSS将高度指定为200像素，浏览器将自动将宽度也增大到200像素，以保持图像的长宽比不变。要修改图像的长宽比，您必须同时指定宽度和高度。

正如您在本章看到的，浏览器能够判断出图像的尺寸，为何还要指定尺寸呢？原因有两个。一是为了修改图像——调整浏览器显示的图像尺寸，使其更适合页面，这也是让图像自适应的途径。创建图像时，您应确保尺寸与可能用于查看它们的最大设备相同；再使用图形程序尽可能缩小文件。然后，您可以使用CSS让图像在小型设备中更小。
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确定图像的最佳尺寸对所有的Web设计人员来说都是一种挑战。您不希望图像太大，导致使用智能手机和平板电脑下载时需要很长时间，同时您又不希望图像太小，在5K显示器上很难看。一个不错的经验规则是，对于特写图像，让其与要处理的页面一样大或稍大，再使用CSS和响应式Web设计在较小的设备上缩小它；而对于非特写图像，可以让其较小些。在任何情况下，都不要使用CSS或浏览器来放大图像，这不会好看。相反，如果您需要更大的图像版本，请回过头去创建更大的图像。



指定图像尺寸的第二个原因是，让浏览器预先知道图像将会多大。即便您没有调整图像尺寸，也应这样做，因为这让浏览器在下载图像前就能够确定页面布局。这有助于提高页面的显示速度，因为在图像还未完全下载前浏览器就能正确地排列页面。要设置图像的高度和宽度，可使用属性height
 和width
 ，也可使用样式属性height
 和width
 ，还可指定父元素的高度和宽度。

9.7　将图像用作背景

使用CSS可给任何元素指定图像背景并准确地控制其显示方式和位置。

要给元素添加背景图像，可使用样式属性background-image
 。在下面的示例中，我给一个<div>
 元素添加了背景图像，并设置了其他一些样式属性，旨在演示背景的工作原理。图9.14显示了在浏览器中显示这些代码得到的结果。



<div style="background-image: url('black_rook.png');


   height: 240px; width: 240px; border: 1px solid black;


   background-color: #999;">


   An element with a background.
</div>





正如您看到的，对背景图像进行了水平和垂直平铺。我将这个<div>
 元素的背景色设置成了灰色，但您根本看不到背景色，因为整个背景都被平铺的背景图像覆盖了。我还添加了一个边框，以准确地指出这个<div>
 元素的尺寸。

CSS提供了很多控制背景图像使用方式的选项。属性background-repeat
 用于指定如何平铺背景图像，其可能取值包括repeat
 （默认设置，表示在水平和垂直方向都平铺图像）、repeat-x
 （只在水平方向平铺）、repeat-y
 （只在垂直方向平铺）和no-repeat
 。在图9.15中，我修改了这个<div>
 元素，使其不平铺背景图像：



<div style="background-image: url('black_rook.png');


   height: 240px; width: 240px; border: 1px solid black;


   background-color: #999; background-repeat: no -repeat;">


   An element with a background.
</div>





正如您看到的，背景图像只占据了<div>
 元素的左上角，而在其他地方显示的是背景色。

如果要让背景图像出现在其他地方而不是左上角，该怎么办呢？可使用属性background-`` ``position
 ，它让您能够将背景图像放在容器的任何地方。

属性background-position
 比大多数其他属性都要复杂些，您可在其中指定两个百分比值、水平位置（left
 、right
 、center
 ）、垂直位置（top
 、bottom
 、center
 ）或同时指定水平和垂直位置。如果您只指定了一个值，另一个值将为默认位置center
 。如果您指定了两个值，而这两个值都既可用作水平又可用作垂直位置（即百分比值或center
 ），浏览器将把第一个值视为水平位置，而将第二个值视为垂直位置。
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图9.14　一个平铺背景图像的元素
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图9.15　一个不平铺背景图像的元素

下面是这个属性的一些有效设置。


	右上角：100% 0%
 、top right
 或right top
 。

	中央：50% 50%
 、center center
 或50%
 。

	底部中央：50% 100%
 、bottom center
 或center bottom
 。



下面的标签将背景图像放在<div>
 元素的如下位置：在水平方向上位于中央；在垂直方向上，离<div>
 元素上边缘的距离为该元素高度的30%；结果如图9.16所示。



<div style="background-image: url('black_rook.png');


   height: 240px; width: 240px; border: 1px solid black;


   background-color: #999; background-repeat: no-repeat;


   background-position: center 30%;">


   An element with a background.
</div>
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图9.16　使用属性background
 - position
 指定背景图像的位置

在属性background-position
 中，还可指定负百分比值，这将让背景图像的一部分位于容器外面。这在您要平铺背景图像，而又不想从容器左上角开始平铺时很有用。

与背景图像相关的最后一个CSS属性是background
 - attachment
 ，其可能取值有三个：scroll
 、fixed
 和local
 。这个属性的默认设置为scroll
 ：背景图像随包含它的元素一起滚动。fixed
 表示背景图像根本不滚动；浏览器视口移动时，图像依然在原来的位置。设置local
 表示图像在包含它的元素移动时不移动，但包含它的元素滚动时它跟着滚动。通常使用这个属性将背景图像固定在浏览器窗口的特定位置，以免它随页面的其他部分一起滚动。

您也可以不分别使用上述属性来设置背景图像，而使用简写属性background
 来同时指定所有的背景属性。使用属性background
 可指定背景色、背景图像、平铺设置、锚定设置（attachment）和位置。这些属性值都是可选的，但必须按特定的顺序指定。属性background
 的结构如下：


background: background-color background-image background-repeat background-attachment background-position; 





要使用属性background
 来简化前面的设置，可使用如下标签：


<body style

="background: url('backgrounds/rosemarble.gif')


no-repeat fixed center right;"

>



如果您愿意，还可同时指定背景色，如下所示：


<body style

="background: #000 url('backgrounds/rosemarble.gif')


no-repeat fixed center right;">





在与背景相关的规则中，使用属性background
 还是各个独立的属性完全取决于个人喜好。

CSS背景和<img>标签


　

使用CSS给元素指定背景图像和使用标签<img>
 在网页中放置图像的效果相同。在很多情况下，这两种方法都可行，例如，如果您要在图像上放置文本，可将这些文本放在一个<div>
 元素中，并将图像用作该<div>
 元素的背景；也可使用<img>
 标签，并使用CSS定位功能将文本移到图像上。然而，在决定选择这两种方法中的哪种时，很多Web设计人员都遵守一个经验规则：如果图像纯粹是装饰性的，就将其作为背景包含在页面中；如果图像是页面内容的一部分，就使用标签<img>
 。因此，如果页面是一篇新闻，而您要包含说明新闻的图像，则使用标签<img>
 较为合适。如果您要使用风景照片来增加页眉的吸引力，则使用CSS将这种照片用作页眉的背景较为合适。

这条经验规则旨方便存在视觉障碍的用户使用屏幕阅读器访问页面。如果使用<img>
 标签来包含页眉图像，则用户访问每个页面时，屏幕阅读器都将对这幅图像进行描述。另一方面，这些用户可能想了解与新闻配套的照片。

另一个简单的规则是，想想您会将图像的alt
 属性设置为什么内容。如果替代文本很有趣或很有用，那么就应该使用<img>
 标签。

如果您像不出图像的替代文本有什么有趣的地方，也许就该将图像用作元素的背景。



9.8　将图像用作项目符号

第5章介绍了属性list-style-image
 ，它让您能够将图像用作列表项目符号。在CSS中，要指定项目符号图像的URL，方法与指定背景图像的URL相同。浏览器将把默认项目符号替换为您指定的图像。下面是一个示例，结果如图9.17所示。

输入：



<!DOCTYPE html>


<html>


   <head>


     <title>

Southern Summer Constellations</title>


     <style type="text/css" media="screen">


       ul {
        list-style-image: url("Bullet.png");
       }
     </style>


   </head>


   <body>


     <h1>

Southern Summer Constellations</h1>



    <ul>


      <li>

Canis Major</li>


       <li>

Cetus</li>


       <li>

Eridanus</li>


       <li>

Gemini</li>


       <li>

Orion</li>


       <li>

Perseus</li>


       <li>

Taurus</li>


    </ul>


   </body>


</html>





输出：
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图9.17　一个将图像用作项目符号的列表

您还也可同时设置属性list-style-image
 和list-style-type
 ，这样如果指定的图像找不到，列表将使用您指定的项目符号样式。

9.9　图像映射是什么

本章前面说过，要将图像用作链接，只需将标签<img>
 放在链接标签（<a>
 ）内即可。这样，整幅图像都将成为链接。

在图像映射中，可将图像的一部分定义为链接。您可让图像的不同部分链接到不同的页面，如图9.18所示。您还可以创建视觉隐喻，以提示将链接的是什么样的信息；例如，您可使用一张照片，其中的每个人物都是一个链接，它链接到包含该人物简介的页面。

HTML5支持使用<map>
 元素来创建图像映射。如果您不想使用<map>
 标签，也可使用CSS将链接放在图像上，并隐藏这些链接的内容，让用户以为图像的各个区域是可单击的。这两种方法本章都将讨论。
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图9.18　图像映射：不同的部分，不同的链接

9.9.1　选择图像

要创建图像映射，当然先得有图像。就这种用途而言，看起来由多个部分组成，其中每个部分都可分别选择的图像最合适，例如，使用包含多个符号元素或可轻松地划分成多个多边形的图像。照片通常不太适合用于图像映射，因为其不同元素间界线不分明或元素的形状怪异。图9.19和图9.20分别显示了适合和不太适合用作图像映射的图像。
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图9.19　适合用作图像映射的图像

[image: ]


图9.20　不太适合用作图像映射的图像

9.9.2　确定坐标

图像映射由两部分组成：一是用作图像映射的图像；二是一组HTML标签，它们定义了图像映射中充当链接的不同区域。要定义这些标签，您必须确定用作链接的图像区域的准确坐标。

要确定这些坐标，您可勾勒出各个区域并手工计算坐标，也可使用图像映射创建程序。其中第二种方法更简单，因为程序会根据您使用鼠标绘制的区域自动生成一个映射文件。

程序Mapedit可用于Windows、Linux和Mac OS X，可帮助您创建客户端图像映射。这个程序可在http://www.boutell.com/mapedit/找到。另外，很多最新的HTML页面和Web图形WYSIWYG编辑器都让您能够创建图像映射。有一款基于Web的图像映射编辑器您也可以试一试，其网址为http://www.image-maps.com/；它创建图像映射和CSS等价物。

如果您必须手工创建图像映射，可采取如下方法。首先，勾勒出图像中要用作链接的区域。图9.21显示了可在图像映射中指定的三种形状：圆形、矩形和多边形。

接下来，需要确定这些区域的各个顶点的坐标。大多数图像编辑程序都提供了显示鼠标当前位置坐标的选项，使用这种功能可将相关的坐标记录下来（前面提及图像映射创建程序都会为您创建<map>
 标签，但就目前而言，按下面的步骤手工完成这种工作有助于更深入地了解相关的流程）。

定义多边形

图9.22显示了一个多边形区域的x和y坐标。这些值是相对于图像左上角（其坐标为(0,0)）而言的。坐标对中的第一个数字为x坐标，指出了离图像左边缘有多少个像素；第二个数字为y坐标，指出了离图像上边缘有多少个像素。
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图9.21　可用于创建图像映射的三种形状
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图9.22　确定多边形的坐标
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原点(0,0)位于图像左上角，且越往下y坐标越大。



定义圆形

图9.23显示了如何确定圆的坐标。为此，您需要记录圆心的坐标和半径，单位为像素。圆心是使用以图像左上角为原点的x和y坐标定义的。

定义矩形

图9.24演示了如何确定矩形区域的坐标。注意到需要确定的是矩形区域左上角和右下角的x和y坐标。
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图9.23　确定圆形的坐标
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图9.24　确定矩形的坐标

9.9.3　标签<map>
 和<area>


如果您要手工创建图像映射，并记录下了所有区域的坐标以及这些区域要指向的URL，就可在页面的客户端图像映射标签中包含这些信息。要在HTML文档中添加客户端图像映射，可使用<map>
 标签，它类似于下面这样：



<map name="mapname">

 coordinates and links </map>





给属性name
 指定的值是映射定义的名称，后面将使用这个名称将可单击图像同其坐标和超链接引用关联起来。因此，如果页面包含多个图像映射，将有多个名称不同的<map>
 标签。

在标签<map>
 和</map>
 之间，输入图像映射中各个区域的坐标及其链接的目的地。坐标是在另一个标签——<area>
 中定义的。例如，要定义一个矩形，可编写如下代码：



<area shape="rect" coords="41,16,101,32" href="test.html">





区域的形状类型是由属性shape
 指定的，这个属性的可能取值为rect
 、poly
 、circle
 和default
 。形状的坐标是使用属性coords
 指定的。例如，对于多边形区域，其coords
 属性类似于下面这样：



<area shape="poly" coords="x1,y1,x2,y2,x3,y3,...,xN,yN" href="URL

">





每对x和y值都表示多边形的一个顶点。对于矩形，x1和y1是矩形左上角的坐标，而x2和y2是矩形右下角的坐标：



<area shape="rect" coords="x1,y1,x2,y2" href="URL"

>





对于圆形，x和y表示圆心的坐标，radius表示半径：



<area shape="circle" coords="x,y,radius" href="URL"

>






default
 形状与其他形状不同，它不要求指定坐标；用户单击的图像位置不属于其他已定义的区域时，将触发与default
 形状相关联的链接。

对于每个<area>
 标签，必须定义的另一个属性是href
 。您可将这个属性指定为可在<a>
 标签中指定的任何URL，包括相对路径。另外，对于并不链接到其他网页的图像区域，可将这个属性的值设置为nohref
 。
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结合使用客户端图像映射和框架时，可在标签<area>
 中设置属性target
 ，指定在特定窗口中打开新页面，如下所示：




<area shape="rect" coords="
x1,y1,x2,y2



" href="URL" target=
"window_name">



在HTML5中，还需指定另外一个属性。本章前面介绍了如何给图像指定替代文本。在HTML5中，必须给标签<area>
 设置属性alt
 ，以便在用户将鼠标指向客户端图像映射的可单击区域时，显示有关该区域的简短描述。对于前面的<area>
 标签示例，添加属性alt
 后结果类似于下面这样：


<area shape="rect" coords="41,16,101,32" href="test.html" alt="test link">



9.9.4　属性usemap


创建<map>
 标签并使用标签<area>
 定义图像的各个区域后，接下来需要将映射关联到图像。为此，可使用标签<img>
 的属性usemap
 ，将其值设置为之前使用标签<map>
 的name
 属性指定的映射名，并在映射名前加上#，如下所示：


<img src="image.gif" usemap="
#mapname



">
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给属性usemap
 指定的值是标准URL，这就是需要在映射名前加上井号（#）的原因所在。与到网页中锚点的链接一样，井号让浏览器在当前网页中查找映射名。然而，如果图像映射非常复杂，可将其存储在一个独立的HTML文件中，并使用标准URL引用它。



　

练习9.3：一个可单击的点唱机


　

下面来看看如何为图像创建图像映射。在这个示例中，您将定义一幅点唱机图像的可单击区域，这幅图像如图9.25所示。

首先，定义这幅图像的可单击区域。在这幅图像中，有6个显示了音乐类别的矩形按钮，中央有一个看起来像房子的区域，还有一个包含问号的圆。图9.26显示了这些区域。

知道各个区域后，您需要确定这些区域的坐标。为此，您可使用Mapedit等图像映射创建程序，也可手工完成这项任务。如果要手工完成这项任务，别忘了大多数图像编辑程序都会显示鼠标指向的图像位置的x和y坐标。
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图9.25　点唱机图像
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图9.26　点唱机图像的各个区域



　

使用浏览器来获取图像坐标


　

没有图像编辑程序？如果您使用的浏览器是Firefox，可采用这样的做法：创建一个HTML文件，将图像放在一个指向虚构文件的链接中，并在标签<img>
 中包含属性ismap
 。这个链接并非必须是真正的链接，而只要是链接即可。HTML代码可能类似于下面这样：


<strong>&lt;a href="nothing">&lt;img src="myimage.gif" ismap>&lt;/a></strong>



在浏览器中加载这个网页时，其中的图像将显示为图像映射。如果您将鼠标指向该图像，浏览器的状态栏中将显示鼠标位置的x和y坐标。使用这种技巧，可确定图像中任何一点的坐标。



确定区域及其坐标后，只需创建用户单击图像区域时将跳到的网页就大功告成了；跳转目标可以是文档、脚本或您可在浏览器中调用的其他任何东西。在这个示例中，我创建了多个文档，并将它们存储在Web服务器的目录music
 中，它们就是用户单击图像各个区域时将链接到的目标。图9.27标出了图像映射的8个可单击区域；表9.1列出了各个区域的坐标以及用户单击它时将链接到的URL。
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图9.27　8个热点，它们的编号如表9.1所示

表9.1 　点唱机图像的可单击区域




	
编号


	
类型


	
URL


	
坐标







	
1


	
rect


	
music/classics.html


	
101,113,165,134





	
2


	
rect


	
music/country.html


	
101,139,165,159





	
3


	
rect


	
music/rockpop.html


	
101,163,165,183





	
4


	
poly


	
music/home.html


	
175,152,203,118 220,118,247,152 237,153,237,181 186,181,186,153





	
5


	
rect


	
music/swing.html


	
259,113,323,134





	
6


	
rect


	
music/jazz.html


	
259,139,323,159





	
7


	
rect


	
music/gospel.html


	
259,163,323,183





	
8


	
circle


	
music/help.html


	
379,152,21







　

对于点唱机图像，<map>
 标签及其相关联的<area>
 标签和属性类似于下面这样：



<map name="jukebox">


<area shape="rect" coords="101,113, 165,134"


   href="/music/classics.html"


   alt="Classical Music and Composers">


<area shape="rect" coords="101,139, 165,159"


   href="/music/country.html"


   alt="Country and Folk Music">


<area shape="rect" coords="101,163, 165,183"


   href="/music/rockpop.html"


   alt="Rock and Pop from 50's On">


<area shape="poly" coords="175,152, 203,118, 220,118, 247,152,


   237,153, 237,181, 186,181, 186,153"


   href="code/music/home.html"


   alt="Home Page for Music Section">


<area shape="rect" coords="259,113, 323,134"


   href="/music/swing.html"


   alt="Swing and Big Band Music">


<area shape="rect" coords="259,139, 323,159"


   href="/music/jazz.html"


   alt="Jazz and Free Style">


<area shape="rect" coords="259,163, 323,183"


   href="/music/gospel.html"


   alt="Gospel and Inspirational Music">


<area shape="circle" coords="379,152, 21"


   href="/music/help.html"


   alt="Help">


</map>







<img>
 标签使用属性usemap
 引用前述图像映射，如下所示：



<img src="jukebox.gif" usemap="#jukebox" >





最后，将所有的内容组合起来，并进行测试。下面是包含客户端图像映射的页面The Really Cool Music Page的HTML代码，其中包含标签<map>
 以及使用该标签的图像：

输入：



<!DOCTYPE html>


<html>


<head>


<title>

The Really Cool Music Page</title>


</head>


<body>


<div align="center">


<h1>

The Really Cool Music Page</h1>


<p>

Select the type of music you want to hear.<br>


 You'll go to a list of songs that you can select from.</p>


<p>


<img src="jukebox.gif" alt="Juke Box" usemap="#jukebox">


<map name="jukebox">


<area shape="rect" coords="101,113, 165,134"


   href="/music/classics.html"


   alt="Classical Music and Composers">


<area shape="rect" coords="101,139, 165,159"


   href="/music/country.html"


   alt="Country and Folk Music">


<area shape="rect" coords="101,163, 165,183"


   href="/music/rockpop.html"


   alt="Rock and Pop from 50's On">


<area shape="poly" coords="175,152, 203,118, 220,118, 247,152,


   237,153, 237,181, 186,181, 186,153"


   href="code/music/home.html"


   alt="Home Page for Music Section">


<area shape="rect" coords="259,113, 323,134"


   href="/music/swing.html"


   alt="Swing and Big Band Music">


<area shape="rect" coords="259,139, 323,159"


   href="/music/jazz.html"


   alt="Jazz and Free Style">


<area shape="rect" coords="259,163, 323,183"


   href="/music/gospel.html"


   alt="Gospel and Inspirational Music">


<area shape="circle" coords="379,152, 21"


   href="/music/help.html"


   alt="Help">


</map></p>


<p>


<a href="code/music/home.html">

Home</a> 

|
<a href="code/music/classics.html">

Classics</a> 

|
<a href="code/music/country.html">

Country</a> 

|
<a href="code/music/rockpop.html">

Rock/Pop</a> 

|
<a href="code/music/swing.html">

Swing</a> 

|
<a href="code/music/jazz.html">

Jazz</a> 

|
<a href="code/music/gospel.html">

Gospel</a> 

|
<a href="code/music/help.html">

Help</a>


</p>


</div>


</body>


</html>





图9.28显示了该图像映射在浏览器中什么样。

输出：

[image: ]


图9.28　包含客户端图像映射的页面The Really Cool Music Page



9.10　图像使用规范

网上到处都是不错的图像：很酷的图标、漂亮的照片、出色的线条图以及大量其他的图形。您可能禁不住诱惑，进而直接链接到这些图像，将它们放在自己的网页中或将它们保存在自己的硬盘中供以后使用。这样做是不对的，其中的原因很多。

首先，如果您直接链接到其他网站的图像，就是在盗用该网站的带宽。每当用户请求您的网页时，他也将向图像所在的网站发出请求，并从该网站下载图像。如果您的网页的访问量非常大，将给这个远程网站带来问题。

其次，不管以什么样的方式使用其他网站的图像都有问题。如果您未获得许可，就侵犯了图像制作者的权利。版权法禁止未经许可使用创意性作品，它自动适用于任何创意性作品。

最佳的做法是自己制作图像或寻找作者已明示可免费使用的图像。即便是被许可使用的图像，也应将其下载并存储在您的网页中，而不应直接链接到它们。这样可避免盗用图像提供者的带宽。

9.11　小结

在本章中，您学习了如何在网页中使用图像。这些图像通常为GIF、JPEG、PNG或SVG格式，它们应足够小，即便通过较慢的连接也能快速下载。您还了解到，HTML标签<img>
 让您能够在网页中包含图像：内嵌在文本中或独立的。在标准HTML中，标签<img>
 有两个重要的属性。


	
src
 ：要包含的图像的位置和文件名。

	
alt
 ：在只支持文本的浏览器中用于替代图像的文本字符串。



您可将图像放在链接标签（<a>
 ）中，从而将其作为链接。您还学习了如何使用CSS来设置图像的显示方式，还有如何将图像用作元素的背景或列表项目符号。

9.12　作业

知道如何添加图像和颜色后，您就可创建极具创意的网页了。这里的作业旨在帮助您牢记有关在网页中使用图像的要点。

9.12.1　问与答


问：GIF、PNG和JPEG图像有何不同？是否存在有关该使用哪种图像格式的经验法则？



答：
 JPEG最适合用于存储摄影级图形或高分辨率的3D渲染图形，因为它能够显示真彩图像。大多数图像编辑程序都让您能够指定JPEG图像的压缩程度；图像的压缩程度越高，文件越小；但如果压缩过度，可能降低图像的品质，影响其外观。您必须合理地平衡质量和文件大小，但如何平衡因图像而异。

一般而言，对于除摄影图像外的其他所有图像，都应使用PNG或GIF格式。这两种格式的压缩程度都很高，但相比于GIF，PNG有很多优点，其中包括支持超过256种颜色的调色板以及基于alpha的透明度。对于既有的GIF图像，没有理由将其转换为PNG，但PNG几乎在任何情况下都是更佳的选择。

GIF的一个独特功能是支持简单动画。当前，很多网站都使用GIF动画而不是视频，因为这样不需要考虑浏览器是否支持和是否安装了相关插件的问题，也无须考虑与Web视频相关的开销。


问：我创建的客户端图像映射不管用，哪里出了问题呢？



答：
 请确认<area>
 标签中的路径名或URL指向的是真正的文件；另外，确认在标签<img>
 的属性usemap
 中指定的映射名与<map>
 标签中的映射名相同；仅当在属性usemap
 中指定映射名时，才需要在映射名前加上井号。


问：如何创建图像的缩览图，以便能够将其链接到更大的外部图像？



答：
 为此，需要使用图像编辑程序，如Adobe Photoshop；Web不会自动替您完成这项任务。要创建图像的缩览图，只需在图像编辑程序中打开它，再将它缩小到合适的尺寸。


问：半透明图像看起来有点像漂浮在页面上，请问如何创建这样的图像，以便将其用作页面背景？



答：
 这种任务也可使用图像编辑程序来完成。GIF和PNG都支持透明性。图像编辑程序大多都提供了创建这种图像的功能。


问：在用作alt
 属性值的字符串中，可包含HTML标签吗？



答：
 要是可以，那么太好了。遗憾的是，不能这样做，您只能将这个属性的值设置为普通字符串。将这个属性设置为尽可能简单的字符串，这样就万事大吉了。

9.12.2　小测验

1．标签<img>
 的哪个属性最重要？它有何作用？

2．您查看网页时，图像没有加载，显示的是有趣的图标，请问导致这种结果的原因有哪些？

3．为何说使用属性alt
 来显示图像的替代文本很重要？在什么情况下更应这样做？

4．何为图像映射？

5．对于您使用图像映射创建的链接，最好提供其文本版本，这是为什么呢？

6．判断对错：给简写属性background
 指定的值时，这些值的排列顺序很重要。

9.12.3　小测验答案

1．对标签<img>
 来说，最重要的属性是src
 ，它指定您要在网页中包含的图像的文件名或URL。

2．可能导致图像未能加载的原因有多个：可能是URL不正确，可能是文件名正确（它们是区分大小写的），可能是文件扩展名不正确，可能是文件类型不正确，还可能是您忘记将图像存储到Web服务器了。

3．最好给图像提供替代文本，因为有些用户使用的浏览器只支持文本或禁用了图像功能。将图像用作链接时，提供替代文本显得尤其重要。

4．图像映射是特殊的图像，其不同区域指向Web的不同地方。

5．对于图像映射链接，最好包含其文本版本，这样即便访客使用的浏览器只支持文本或禁用了图像功能，他们也能够通过网页中的链接访问您网站的其他部分。

6．对。仅当您按正确地顺序指定值时，这个属性才能发挥作用。

9.12.4　练习

1．制作或寻找一些可用作导航图标或按钮的图像。别忘了，重复使用图像有益无害。在您的网站的每个网页顶部，都创建一个简单的导航栏。

2．创建或寻找一些可用于改善网页外观的图像。找到喜欢的图像后，尝试创建与之相得益彰的背景、文本和链接颜色。

3．创建一个简单的客户端图像映射，并对其进行测试。这个图像映射链接到位于当前网站或其他网站的不同子目录中的页面。

4．在您的网站主页或网站主要部分的入口页面中，创建一个客户端图像映射，并对其进行测试。别忘了添加替代文本，以防用户使用的浏览器只支持文本或是专为残障人士设计的。








第10章　创建表格

到目前为止，您使用了超文本标记语言（HTML）来创建和定位网页元素，您还使用了级联样式表（CSS）来微调元素的外观。虽然使用段落和列表可清晰明了地传达您的观点，但呈现有些信息时，最适合的方式是使用表格。在本章中，您将学习如何使用HTML来创建表格。

表格是在HTML 3.2中正式引入的，那时它们常被用来设置整个网页的布局。最近，表格的这项职责已被CSS接管。随着HTML 4和更新版本的推出，新增的功能让表格能够更好地履行其专门职责：呈现表格型数据。

在本章中，您将学习表格，包括：


	使用HTML定义表格；

	创建标题、表格行、表头和数据单元格；

	修改单元格对齐方式；

	创建横跨多行或多列的单元格；

	给表格添加颜色；

	在网页中使用表格。



10.1　创建表格

相比于本书前面介绍过的元素，使用HTML创建表格都要复杂些。想想有多少不同类型的表格吧。表格可能是三行三列的，其中最上面那行为表头；也可能是包含两个并排的单元格，还可能是复杂的Excel电子表格，包含大量尺寸各异的行和列。在HTML中，表格主要是使用标签来表示的，而标签可能难以跟踪。

要创建表格，基本方法是以线性方式呈现数据，并使用HTML标签指定各个单元格包含的数据。在HTML中，表格是按从左到右、从上到下的顺序创建的：左上角的单元格最先创建，右下角的单元格最后创建。等您见到一些创建表格的代码后，将更容易理解这一点。

10.2　表格的组成部分

动手编写创建表格的HTML代码前，先介绍一些与表格相关的术语，您在本章经常会看到它们。


	表题：指出表格包含的是什么内容，如“Voting Statistics, 1950-1994”或“Toy Distribution Per Room at 1564 Elm St”。表题是可选的。

	表头：标识行、列或两者，通常使用突出的字体，以便将其同表格的其他部分区分开来。表头也是可选的。

	单元格：表格中的各个方框，包含的可能是表格数据，也可能是表头。

	表格数据：表格中的值。整个表格由表头和表格数据组成。



图10.1显示了一个典型的表格及其组成部分。

[image: ]


图10.1　表格的组成部分

10.2.1　<table>
 元素

表格的所有组成部分都放在元素<table>...</table>
 内：



<table>


...table caption (optional) and contents...
</table>





下面的代码生成的表格如图10.1所示。如果您现在不明白这些代码都是什么意思，也不用担心。就目前而言，需要注意的是表格以标签<table>
 打头，接下来是其属性，最后是标签</table>
 ：



<table border="1">


<caption>

Vital Statistics</caption>


  <tr>


   <th>

Name</th>


   <th>

Height</th>


   <th>

Weight</th>


   <th>

Eye Color</th>


  </tr>


  <tr>


   <td>

Alison</td>


   <td>

5'4"</td>


   <td>

140</td>


   <td>

Blue</td>


  </tr>


  <tr>


   <td>

Tom</td>


   <td>

6'0"</td>


   <td>

165</td>


   <td>

Hazel</td>


  </tr>


  <tr>


   <td>

Susan</td>


   <td>

5'1"</td>


   <td>

97</td>


   <td>

Brown</td>


  </tr>


</table >





10.2.2　表格摘要

在HTML5之前，必须在表格中包含有关表格的概述。HTML5删除了这个属性，而推荐在网页中对表格做更明确的描述。具体地说，表格可能难以理解或者表头不在第一行或第一列，在这种情况下，就需要提供解释性信息，对表格做简要的介绍。在这种摘要中，应简单地介绍表格的用途，阐述单元格结构，并告诉用户表格将被如何使用。

要提供这种信息，可使用多种方式，其中包括：


	在表格前面的段落中进行描述；

	在表题中进行描述；

	在表题的<details>
 元素中进行描述；

	在表格后面的示意图或图题中进行描述。



如果表格仅用于展示，可以不用这样做。

10.2.3　行和单元格

介绍完<table>
 元素后，接着介绍行和单元格。您在元素<table>...</table>
 中定义表格的实际内容。在HTML中，表格是逐行定义的，每个行定义都包含该行的所有单元格。因此，要创建表格，您从第一行开始，按从左到右的顺序依次定义其中的每个单元格。接下来，您定义第二行及其单元格，依此类推。列数取决于每行包含多少个单元格。

每行都以标签<tr>
 打头，并以标签</tr>
 结尾。表格可包含任意数量的行和列，但您应确保每行包含的单元格数都相同，这样才能对齐各列。

各行的单元格是使用下面两个元素之一创建的。


	元素<th>...</th>
 ：用于创建表头单元格。通常，浏览器将<th>
 单元格的内容居中，并将这种单元格中的文本都显示为粗体。

	
<td>...</td>
 ：用于创建数据单元格。td
 指的是表格数据（table data）。
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对于标签<th>
 、<td>
 和<tr>
 来说，结束标签并非必不可少的。如果没有结束标签时，表格数据也很清晰，就可省略它们。然而，如果您编写的是XHTML代码或者表格不能正确地显示，就必须包含结束标签。大多数HTML编辑器都会自动添加它们。



在接下来的表格示例中，表头单元格位于第一行，定义它们的代码如下：



<tr>


  <th>

Name</th>


  <th>

Height</th>


  <th>

Weight</th>
  <th>

Eye Color</th>


</tr>





在第一行后面，是三行数据单元格，定义它们的代码如下：



<tr>


  <td>

Alison</td>


  <td>

5'4"</td>


  <td>

140</td>


  <td>

Blue</td>


</tr>


<tr>


  <td>

Tom</td>


  <td>

6'0"</td>


  <td>

165</td>


  <td>

Blue</td>


</tr>


<tr>


  <td>

Susan</td>


  <td>

5'1"</td>


  <td>

97</td>


  <td>

Brown</td>


</tr>





正如您看到的，通过在第一行定义<th>
 元素，将表头放在表格的最上面。下面来稍微修改这个表格，将表头放在表格的左边。为此，可将每个<th>
 元素都放在各行的第一个单元格，并在它后面定义相关的数据。修改后的代码类似于下面这样：

输入：



<tr>


  <th>

Name</th>


  <td>

Alison</td>


  <td>

Tom</td>


  <td>

Susan</td>


</tr>


<tr>


  <th>

Height</th>


  <td>

5'4"</td>


  <td>

6'0"</td>


  <td>

5'1"</td>


</tr>


<tr>


  <th>

Weight</th>


  <td>

140</td>


  <td>

165</td>


  <td>

97</td>


</tr>


<tr>


  <th>

Eye Color</th>


  <td>

Blue</td>


  <td>

Blue</td>


  <td>

Brown</td>


</tr>





图10.2显示了这个表格在浏览器中什么样。

输出：
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图10.2　一个表头位于第一列的表格

10.2.4　空单元格

表头单元格和数据单元格都可包含任何文本和HTML代码，这包括链接、列表、表单、图像和其他表格。但如果您要将单元格设置为空，该怎么办呢？这很容易，只需定义一个不包含任何内容的<th>
 或<td>
 元素即可：

输入：



<table border="1">


<tr>


  <td></td>


  <td>

10</td>


  <td>

20</td>


</tr>


</table>





有些较旧的浏览器显示这种空单元格时，就像它们不存在一样，连边框也不显示。如果您要显示真正的空单元格，可在单元格中包含一行换行符：

输入：



<table border="1">


<tr>


  <td><br></td>


  <td>

10</td>


  <td>

20</td>


</tr>


</table>





10.2.5　表题

表题让访客知道表格是做什么用的。元素<caption>
 正是为此创建的，它将其中的文本显示为表题（通常在表格上方居中）。虽然您可以将常规段落或文本用作表题，但处理HTML文件的工具能够将<caption>
 元素提取到独立的文件中，并自动给它们编号或以特殊方式处理它们，因为它们是表题。
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如果您不想要表题，也可以不指定。如果表格没有表题也很好理解，或者您在其他地方对表格做了描述，就可省略表题。



元素<caption>
 位于元素<table>
 内，并在表行定义前面，它包含表格的名称，并以标签</caption>
 结尾：



<table>


<caption>

Vital Statistics</caption>


<tr >





您可在表题中包含默认被隐藏的详细信息，以提供有关表格的额外信息。包含详细信息时，您还需包含充当详细信息标题的摘要。Chrome、Safari和Opera都支持显示/隐藏标签<detail>
 和<summary>
 的内容。在标签<caption>
 中，可使用标签<details>
 和<summary>
 ：



<caption>


  <details>


    <summary>Vital Statistics</summary>


    <p>

This table includes the name, height, and, weight of various employees.
    </p>


  </details>


</caption>





图10.3显示了一个<detail>
 元素，用户单击了它以显示原本被隐藏的内容。
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图10.3　显示的详细信息区域

练习10.1：创建简单的表格


　　　

知道基本的表格创建知识后，来尝试创建一个简单的表格。您将创建一个表格，它指出了混合三种原色将得到的颜色，如图10.4所示。
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图10.4　一个简单的颜色表格

下面是有关创建表格的简单提示：鉴于HTML以逐行的方式定义表格，有时可能难以跟踪各列，表格很复杂时尤其如此。编写HTML代码前，绘制表格草图很有帮助，因为这让您知道表头和每个单元格的值。您甚至可能发现，使用带表格编辑器的字处理程序（如Microsoft Word）或电子表格程序来设计表格布局最容易。有了表格布局和单元格的值后，就可以编写创建表格的HTML代码了。这样的事情做得足够多后，您就将从HTML标签的角度考虑问题——不管您愿不愿意。

先来创建一个简单的HTML框架，它表示的页面包含一个表格。与其他HTML文件一样，您可使用任何文本编辑器来创建这个文件：



<!doctype html>


<html>


  <head>


    <title>

Colors</title>


  </head>


  <body>


    <table border="1">


      <!--

 ...add table rows and cells here... -->


    </table>


  

</body

>
</html>





现在开始在起始和结束<table>
 标签之间（<!-...add table rows and cells here... -->
 所在的地方）添加表格行。第一行是表格顶部的三个表头单元格。这个表格行是使用标签<tr>
 创建的，而这些单元格是使用标签<th>
 创建的：



<tr>


   <th>

Red</th>


   <th>

Yellow</th>


   <th>

Blue</th>


</tr>
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您可以任何方式设置这些HTML代码的格式，但与其他HTML代码一样，浏览器将忽略其中多余的空格和换行。我喜欢像上面这样设置格式：缩进各个表格行，并让每个单元格独占一行，这让我能够更轻松地识别行和列。但您经常会遇到这样的情况，即将定义各表格行的HTML代码都压缩成一行，以节省空间。

现在来添加第二行。该行的第一个单元格为表头Red，接下来是表格数据单元格：



<tr>


   <th>

Red</th>


   <td>

Red</td>


   <td>

Orange</td>


   <td>

Purple</td>


</tr>





接着添加余下的两个表格行，它们的表头分别是Yellow和Blue。至此，创建表格的代码如下：

输入：



<table border="1">


<tr>


   <th>

Red</th>


   <th>

Yellow</th>


   <th>

Blue</th>


</tr>


<tr>


   <th>

Red</th>


   <td>

Red</td>


   <td>

Orange</td>


   <td>

Purple</td>


</tr>


<tr>


   <th>

Yellow</th>


   <td>

Orange</td>


   <td>

Yellow</td>


   <td>

Green</td>


</tr>


<tr>


   <th>

Blue</th>


   <td>

Purple</td>


   <td>

Green</td>


   <td>

Blue</td>


</tr>


</table>





最后，添加一个简单的表题。元素<caption>
 应紧跟在标签<table>
 的后面，位于第一个<tr>标签之前：



<table border="1">


<caption>

Mixing the Primary Colors</caption>


<tr>





编写好代码后，使用支持表格的浏览器对这个HTML文件进行测试。图10.5显示了这个网页什么样。

输出：
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图10.5　不那么完美的颜色表格

天哪！第一行怎么了？表头乱得一塌糊涂。答案当然是需要在第一行开头添加一个空单元格，让表头位于正确的列中。HTML还没聪明到能够帮您将表头和各列对齐。

首次测试表格时，您经常会发现这样的错误。

在第一行添加一个空的表头单元格，即下面的<th&gt;&lt;/th>
 ：

输入：



<tr>


   <th></th>


   <th>

Red</th>


   <th>

Yellow</th>


   <th>

Blue</th>


</tr>
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这里使用的是<th>
 ，但也可使用<td>
 。鉴于这个单元格不包含任何内容，因此格式设置无关紧要。

如果您重新加载这个网页，将看到正确的结果，所有表头都位于正确的列中，就像图10.4显示的那样。



10.3　设置表格、边框和单元格的尺寸

学习完基本知识后，来看看如何修改表格的总体外观。与其他网页元素一样，您也使用CSS来设置表格的外观。

10.3.1　设置表格的宽度

表格确定宽度的方式与其他HTML元素不同，它默认不是与容器元素等宽，而只占据内容所需的宽度，但最多也只能与容器等宽。这种特点很有用：您可将元素的CSS属性display
 设置为table
 ，这样它们将像表格单元格一样，只占据内容所需的空间。

但处理实际表格时，有时需要对表格和列的宽度有更大的控制权，默认设置很怪异时尤其如此。本节将介绍如何修改表格和列的宽度。

最简单的方式是对表格本身使用属性width
 ，它将定义表格在页面上的宽度。属性width
 的值可以是特定的宽度（单位为像素），也可以是当前容器宽度的百分比，如50%或75%；在后一种情况下，表格的宽度将随浏览器窗口或容器元素的大小变化而变化。您还可对表格单元格设置属性width
 ，它指定每列的宽度。

要让表格与浏览器窗口等宽，可像下面这样设置表格的属性width
 ：

输入：



<table border="1" style="width: 100%;">





结果如图10.6所示。

输出：
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图10.6　一个宽度被设置为100%的表格
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如果您将表格设置得太窄，无法容纳其内容，浏览器将忽略您的设置，而使宽度能够显示其全部内容，除非您使用了CSS属性overflow
 让它不要这样做。属性overflow
 在第8章讨论过。



指定表格宽度时，几乎在任何情况下，使用百分比都胜过使用特定的像素数。由于您不知道浏览器窗口会有多宽，通过使用百分比可让表格根据浏览器宽度自动调整宽度，而使用特定的像素数可能导致屏幕容纳不下表格。另外，如果使用特定的像素数将表格设置得太宽，页面可能无法正确地打印。

10.3.2　修改表格的边框


<table>
 元素最常用的属性是border
 ，它是紧跟在起始标签<table>
 后面指定的。使用这个属性可指定是否在表格周围显示边框线，它还是一个指示器，可用于指出表格包含的内容的类型。然而，HTML5不再支持这个属性，这意味着如果您使用它，HTML文件将不是100%正确的。

在HTML4中，使用表格来设计页面布局的做法不再正确，但很多人依然这样做，因为相比于使用CSS设计布局的方法，这种方法更容易理解。有鉴于此，HTML5重新允许这样做，但新增了一些规则。

使用表格来设计布局是糟糕的做法，因为它们难以修改。对于辅助技术来说，它们可能难以理解，但对表格做些调整后，就可将其用于设计布局了。通过下述方式，可指出表格为布局表格，而不是包含数据的表格：


	将属性role
 的值设置为presentation
 ；

	将属性border
 的值设置为0
 ；

	将属性cellspacing
 或cellpadding
 的值设置为0
 。



通过使用标签<``caption``>
 和属性border="1"
 ，可指出表格不是布局表格，而是包含数据的表格。
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您真的应该避免将表格用于布局，即便您使用前面所说的指示器，布局表格对屏幕阅读器和其他辅助设备来说依然难以理解。第15章将介绍如何使用CSS设计页面布局。



要修改表格边框的宽度，可修改属性border
 的值。图10.7显示了一个边框宽度为10像素的表格，该表格及其边框的定义类似于下面这样：

输入：



<table border="10" style="width:100%;">





输出：
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图10.7　一个边框宽度为10像素的表格

您还可以使用CSS来调整表格的边框，相比于使用属性border
 ，这可以更细致地控制边框。

边框已在第8章介绍过，但表格边框涉及的内容要多得多。例如，如果您创建一个类似于下面的表格，表格周围将有边框，但单元格周围没有：



<table style="border: 1px solid red;">


    <!--

 Table rows and cells go here. -->


</table>





要在所有单元格周围都绘制边框（以属性border
 所采用的方式），最简单的办法是使用类似于下面的样式表：



<style>


table { border: 1px solid black; }
td, th { border: 1px solid black; }
</style>





如果将这个样式表应用于前面的重要统计数据表格，结果将类似于图10.8所示。

正如您看到的，在这个表格中，相邻单元格的边框之间有间隙。要修复这种问题，需要对<table>
 元素设置CSS属性border-collapse
 。这个属性有两个可能取值：separate
 和collapse
 ；其中separate
 为默认设置，其结果如图10.8所示。下面的样式表演示了如何设置该属性：



<style>


table {
   border: 1px solid black;
   border-collapse: collapse;
}
td, th {
   border: 1px solid black;
}
</style>





结果如图10.9所示。
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图10.8　使用CSS给单元格绘制边框
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图10.9　使用属性border-collapse消除单元格之间的间隙
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在这些示例中，都使用属性border
 设置了表格的边框。如果您同时使用CSS来设置表格边框，这些设置将覆盖属性border
 ，因此不需要将属性border
 删除。这可能大有裨益，因为较原始的浏览器（包括有些手机使用的浏览器）不支持CSS，而包含属性border
 可确保在这些手机上依然会显示边框。另外，它还指出了表格是数据表格，而不是布局表格，这在前面说过。



10.3.3　单元格内边距

单元格内边距指的是单元格边缘和内容之间的距离。默认情况下，很多浏览器在绘制表格时都将单元格内边距设置为2像素，要增大这种间距，可在元素<table>
 中使用不合规的属性cellpadding
 ，并将其值设置为所需的像素数。

下面修改了元素<table>
 的代码，将单元格内边距增大到了10像素，结果如图10.10所示。

输入：


<table cellpadding="10" border="1">



输出：
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图10.10　一个单元格内边距为10像素的表格

如果将属性cellpadding
 设置为零，单元格边缘将与内容紧贴在一起。显示文本时，这看起来不太美观，但在其他情况下很有用。

您还可使用CSS属性padding
 来设置单元格的内边距。这种方法的优点是，可分别指定上下左右内边距；如果愿意，还可给不同的单元格指定不同的内边距值。例如，您可将表头单元格的上内边距设置为10像素，并将其左右和下内边距设置为5像素；而对于数据单元格，将其上下左右内边距都设置为4像素。在HTML5中，这也是合法的单元格内边距指定方法。

要使用CSS创建图10.10所示的表格，可使用下面的样式表：

输入：


table {
   border: 1px solid black;
}
td, th {
    border: 1px solid black;
    padding: 10px;
}



10.3.4　单元格间距

单元格间距类似于单元格内边距，只是它影响的是单元格之间的间距，即组成表格边框的内部线条和外部线条之间的间距。元素<table>
 的不合规属性cellspacing
 影响整个表格的单元格间距。单元格间距默认为2像素。

表格边框内部的空白区域的大小也是由单元格间距决定的。通过试验，就可知道内边距和单元格间距的差别。例如，图10.11所示的表格单元格间距和边框分别为8和4像素，如下面的代码所示：

输入：


<table border="4" cellspacing="8" cellpadding="10">



输出：
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图10.11　增大单元格间距后的表格

与属性cellspacing
 等价的CSS属性是border-spacing
 ，这个属性只能用于表格。要使用这个属性，不能将属性border-collapse
 设置为collapse，因为这种设置将消除单元格间距。属性border-spacing
 与属性padding
 稍有不同；使用padding
 时，可分别指定上下左右内边距；而属性borderspacing
 只接受一个或两个值。如果指定的是一个值，它将用于单元格的上下左右；如果指定了两个值，第一个值表示水平间距，而第二个值表示垂直间距。图10.12使用了下面的样式表，这个样式表将所有单元格的内边距都设置为5像素，并将单元格的水平和垂直间距分别设置为10像素和5像素：



<style>


table {
        border-collapse: separate;
        border-spacing: 10px 5px;
}

td, th {
     border: 1px solid black;
          padding: 5px;
}
</style>
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图10.12　使用CSS指定单元格间距和单元格内边距

10.3.5　列宽

您还可给单元格（<th>
 或<td>
 ）指定width
 属性，以设置表格的列宽。与前面讨论的表格宽度一样，对于单元格的属性width
 ，您可设置为特定的像素数或百分比（相对于表格宽度的百分比）。与表格宽度一样，将列宽设置为百分比胜过设置为特定的像素数，因为这样无论浏览器窗口多大，都可显示表格。

在需要让多列的宽度相同（而不管它们包含的内容如何）时，如设置表单的布局时，列宽很有用。

图10.13显示了图10.1所示的表格，但这里将表格与屏幕等宽，第一列的宽度为表格宽度的40%，其他三列的宽度都为表格宽度的20%。

要实现这样的效果，可像下面这样在表头单元格中设置列宽：

输入：



<table border="1" style="width:100%;">


<caption>

Vital Statistics</caption>


<tr>


    <th style="width:40%;">

Name</th>


    <th style="width:20%;">

Height</th>


    <th style="width:20%;">

Weight</th>


    <th style="width:20%;">

Eye Color</th>


  </tr>


</table>





输出：
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图10.13　手工设置表格的列宽

如果有一个表格，其宽度为屏幕宽度的80%，但包含的表头单元格与前一个示例中的表格相同（这些单元格的宽度分别为40%、20%、20%和20%），结果将如何呢？咱们来稍微修改一下代码，将表格宽度改为80%，如下所示。如果您在浏览器打开这个修改后的表格，将发现其宽度为屏幕宽度的80%，如图10.14所示。四列的宽度依然分别为表格宽度的40%、20%、20%和20%；但更准确地说，它们的宽度分别为屏幕宽度的32%、16%、16%和16%。

输入：



<table border="1" style="width:80%;">


<caption>

Vital Statistics</caption>


<tr>


   <th width="40%">

Name</th>


   <th width="20%">

Height</th>


   <th width="20%">

Weight</th>


   <th width="20%">

Eye Color</th>


  </tr>


</table>





输出：
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图10.14　修改表格宽度设置后

如果您要指定单元格宽度，务必要么只指定一行中单元格的宽度，要么在每行中都将单元格宽度设置为相同的值。如果您给列宽指定了多个值（在表格的多行中指定了不同的值），将无法预测浏览器将使用哪个值。

10.4　表格和单元格的颜色

有了包含行、表头和数据的基本表格布局后，就可改进表格的外观了。改进表格的方式有多种，其中之一是给边框和单元格加上颜色。

您可修改表格、行或单元格的背景色，为此可使用属性background-color
 或background
 。与其他元素一样，在元素<th>
 和<td>
 中，也可使用属性style
 。

另外，如果您修改了单元格的颜色，别忘了同时修改单元格中文本的颜色，以确保它们能够看得清。

下面的示例演示了如何修改表格的背景色和单元格颜色。我使用HTML表格创建了一个棋盘。这个表格本身是白色的，但每两个单元格就有一个为黑色。棋子（红色和黑色圆圈）为图像。在源代码中，我使用了属性background-color
 和class
 设置了一些单元格的背景色：

输入：



<!DOCTYPE html>


<html>


<head>


<title>

Checkerboard</title>


<style>


  table {
    width: 50%;
    background-color:#ffffff;
  }
  tr {
    text-align: center;
  }
  td {
    width: 33%;
  }
  td.black {
    background-color: #000000;
  }
</style>


</head>


<body>


<table>


   <tr>


     <td class="black"><img src="redcircle.png"></td>


     <td><img src="redcircle.png" alt=""></td>


     <td class="black"><img src="redcircle.png"></td>


   </tr>



   <tr align="center">


     <td><img src="blackcircle.png" alt=""></td>


     <td class="black"><br></td>


     <td><img src="blackcircle.png" alt=""></td>


   </tr>


   <tr align="center">


     <td class="black"><br></td>


     <td><img src="blackcircle.png" alt=""></td>


     <td class="black"><br></td>


   </tr>


</table>


</body>


</html>





结果如图10.15所示。

输出：
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图10.15　设置单元格的颜色




	
该


	
不该







	
一定要使用不同尺寸的浏览器窗口和移动设备对表格进行测试，以确保它们在任何情况下都能正确显示。 一定要增大表格单元格的内边距，使其更容易分辨。


	
不要使用表格给网页元素添加边框；请转而使用CSS。 不要使用表格来给元素设置背景色，请转而使用CSS。 不要使用表格来设计网页布局。







10.5　对齐表格内容

对表格可做的另一项改进是调整其内容的对齐方式。CSS属性text-align
 设置内容的水平对齐方式，而属性vertical-align
 设置内容的垂直对齐方式。本节介绍如何在表格中使用这些属性。

10.5.1　表格对齐方式

默认情况下，表格与页面左对齐，且表格外的文本出现在表格的上面或下面，而不与它们并排显示。然而，您可使用样式属性float
 让表格向左或右浮动，并让文本沿表格绕排，就像沿图像绕排文本一样。


float:left;
 让表格与页面左边缘对齐，并在表格和页面右边缘之间显示后续文本；float:right;
 与此类似，只是让表格与页面右边缘对齐。

在图10.16所示的示例中，表格左对齐，且宽度为页面宽度的70%，相关的代码如下：



<table border="1" style="width: 70%; float: left;">





从该屏幕截图可知，让文本沿表格绕排存在的一个问题是，HTML没有提供给表格指定外边距，以免文本和表格紧贴在一起的功能。为解决这个问题，可使用CSS给表格指定外边距。
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图10.16　一个文本沿其绕排的表格

与图像一样，可使用属性clear
 来禁止文本沿表格绕排。让表格居中则更难些，为此需要将属性margin-right
 和margin-left
 设置为auto
 ，而不是使用属性float
 。这样，只要明确地指定了表格的宽度，它就将在屏幕上水平居中：



<table border="1" style="width: 70%; margin-right: auto; margin-left: auto;">





10.5.2　表格和表题的对齐方式

给表格添加行和单元格，并使其与页面正确对齐后，就可以根据表格包含的内容以合适的方式对齐表题和单元格中的数据了。对于单元格数据，您可设置其水平和垂直对齐方式。图10.17所示的表格演示了各种对齐方式。
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图10.17　设置单元格内容的对齐方式

水平对齐（属性text-align
 ）指定单元格数据与单元格左对齐（left
 ）、右对齐（right
 ）或居中（center
 ）。

垂直对齐（属性vertical-align
 ）指定单元格数据与单元格上对齐（top
 ）、下对齐或垂直居中（middle
 ）。您还可使用vertical
 - align:baseline;
 ，它类似于vertical-align:top;
 ，但对齐的是单元格第一行文本的基线（结果是否与vertical-align:top;
 相同取决于单元格包含的内容）。

默认情况下，表头单元格的内容在水平和垂直方向上都居中；数据单元格的内容水平左对齐且垂直居中；表题水平居中，如果您设置了表题的高度，其内容将垂直上对齐。

您可覆盖整行单元格的默认设置，为此可设置<tr>
 元素的属性text-align
 或vertical
 - align
 ，如下所示：



<tr style="text-align: right; vertical-align: middle;">





您还可覆盖单元格内容的默认设置，方法是设置<td>
 或<th>
 元素的属性text-align
 或vertical
 - align
 ：



<tr style="text-align: center; vertical-align: top;">


   <td>

14</td>


   <td>

16</td>


   <td style="text-align:left;">

No Data</td>


   <td>

15</td>


</tr>





下面的示例演示了各种单元格内容对齐方式，结果如图10.18所示。为了让各种垂直对齐方式的效果更明显，我添加了一个将单元格高度设置为100像素的样式表。

输入：



<!DOCTYPE html>


<html>


<head>


<title>

Cell Alignments</title>


    <style>


       td { height: 100px; }
    </style>


</head>


<body>


<table border="1" style="padding: 8px; width: 100%;">


   <tr>


     <th><br /></th>


     <th>

Left</th>


     <th>

Centered</th>


     <th>

Right</th>


   </tr>



   <tr>


     <th>

Top</th>


     <td style="text-align: left; vertical-align: top;"><img src="star.png" alt=""


/></td>


     <td style="text-align: center; vertical-align: top;"><img src="star.png"


alt="" /></td>


     <td style="text-align: right; vertical-align: top;"><img src="star.png"


alt="" /></td>


   </tr>



   <tr>


     <th>

Centered</th>


     <td style="text-align: left; vertical-align: middle;"><img src="star.png"


alt="" /></td>


     <td style="text-align: center; vertical-align: middle;"><img src="star.png"


alt="" /></td>


     <td style="text-align: right; vertical-align: middle;"><img src="star.png"


alt="" /></td>


   </tr>



   <tr>


     <th>

Bottom</th>


     <td style="text-align: left; vertical-align: bottom;"><img src="star.png"


alt="" /></td>


     <td style="text-align: center; vertical-align: bottom;"><img src="star.png"


alt="" /></td>


     <td style="text-align: right; vertical-align: bottom;"><img src="star.png"


alt="" /></td>


   </tr>


</table>


</body>


</html>





输出：
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图10.18　单元格内容的各种对齐方式

10.6　横跨多行或多列

在本章前面，您创建的表格的单元格要么只包含一个值，要么为空。您还可创建横跨多行或多列的单元格，这让您能够在单元格中包含标题和子标题或者在表格布局中创建其他特殊效果。图10.19所示的表格包含横跨多行单元格和横跨多列的单元格。
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图10.19　使用属性colspan和rowspan修改表格布局

要创建横跨多行或多列的单元格，可在元素<th>
 或<td>
 中指定属性rowspan
 或colspan
 ，并将它们设置为单元格要横跨的行数或列数。这样，单元格数据将填充为相应的宽度或高度，如下所示：

输入：



<!DOCTYPE html>


<html>


<head>


<title>

Row and Column Spans</title>


</head>


<body>


<table border="1">


   <tr>


     <th colspan="2">

Gender</th>


   </tr>



   <tr>


     <th>

Male</th>


     <th>

Female</th>


   </tr>



   <tr>


     <td>

15</td>


     <td>

23</td>


   </tr>


</table>


</body>


</html>


```




图10.20显示了这个表格在浏览器中什么样。

输出：
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图10.20　使用属性colspan将列加宽

注意到当单元格横跨多行时，您无须在下一行或多行中将相应的单元格定义为空的，而是可忽略它，并接着定义下一个单元格。

单元格总是向下和向右延伸。要创建横跨多列的单元格，可使用属性colspan
 ，而要创建横跨多行的单元格，可使用属性rowspan
 。

下面的示例演示了一个横跨多行的单元格（其内容为单词Piston）。结果如图10.21所示。

输入：



<!DOCTYPE html>


<html>


<head>


<title>

Ring Clearance</title>


</head>


<body>


<table border="1">


   <tr>


    <th colspan="2"> </th>


    <th>

Ring<br />


         Clearance</th>


   </tr>



   <tr style="text-align: center;">


    <th rowspan="2">

Piston</th>


    <th>

Upper</th>


    <td>

3mm</td>


   </tr>



   <tr style="text-align: center;">


    <th>

Lower</th>


    <td>

3.2mm</td>


   </tr>


</table>


</body>


</html >





输出：
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图10.21　横跨多行和多列的单元格

练习10.2：一个服务规范表格


　　

您见过的表格很多了，不是吗？下面再来创建一个表格，它使用了前面介绍的所有知识：颜色、表头单元格、普通单元格、对齐以及横跨多行或多列的单元格。这个表格非常复杂，因此我们将循序渐进地逐行创建它。

这个表格如图10.22所示，这是一个汽车服务手册中的服务和调整规范。
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图10.22　非常复杂的服务规范表格

这个表格实际上包含5行和5列，您看出来了吗？其中有些单元格横跨多行或多列。图10.23再次显示了这个表格，并通过标注明确地指出了各行各列。

对于这样包含横跨多行或多列单元格的表格，通过绘制类似于图10.23所示的网格，可帮助您搞清楚各个单元格都横跨了多少行或多少列。别忘了，单元格是向下和向右延伸的。
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图10.23　五行五列

准备好了吗？咱们先来建立框架，就像本章前面创建其他表格一样：



<!DOCTYPE html>


<html>


   <head>


     <title>

Service Data</title>


   </head>


   <body>


     <table border="1">


       <caption>

Drive Belt Deflection</caption>


     </table>


   </body>


</html>





为改进表格的外观，使用属性background-color
 将所有单元格都设置为浅黄色（#ffffcc
 ）；使用属性 border
 将边框加粗到5像素，并将其颜色设置为深金色（#cc9900
 ）。另外，将属性border-collapse
 设置为collapse，让单元格之间没有间隙。至此，表格的新定义类似于下面这样：



<table border="1" style="background-color: #ffffcc; border: 5px solid #cc9900;


border-collapse: collapse;">





您还需调整所有单元格的内边距。为此，最快捷的方式是使用样式表：



<style>


  th, td { padding: 5px; }
</style>





现在来创建第一行。从绘制的表格网格可知，第一个单元格是空的，它横跨两行两列，如图10.24所示。因此，创建这个单元格的HTML代码如下：



<tr>


<th rowspan="2" colspan="2"></th>
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图10.24　第一个单元格

在第一行中，第二个单元格是表头单元格Used Belt Deflection，它横跨两列。创建这个单元格的代码如下：



<th colspan="2">

Used Belt Deflection</th>





至此，您在第一行定义了两个都横跨两列的单元格，这行只剩下一个单元格未定义。然而，这个单元格与第一个单元格一样，也横跨两行：



<th rowspan="2">

Set deflection of new belt</th>


</tr>





现在来创建第二行，但这并非是以表头单元格Alternator打头的那行。别忘了，在第一行中，第一个单元格的属性rowspan
 和colspan
 都为2，这意味着它向下延伸到了第二行，并占据了这行的两个单元格。在第二行，您无须定义这两个单元格，而可直接定义下一个单元格。在第二行，第一个单元格为表头单元格Limit，第二个单元格为表头单元格Adjust Deflection：



<tr>


  <th>

Limit</th>


  <th>

Adjust Deflection</th>


</tr>





最后一个单元格怎么处理呢？与开头两个单元格类似，由于第一行的相应单元格的属性为2，第二行的空间已被该单元格占据。因此，在第二行，您只需定义前述两个单元格。

您明白了吗？现在该在浏览器中执行这些代码，确认一切都正确无误了。表格此时还有点怪，因为它左边还是空的，但值得您看一看。图10.27显示了这个表格到目前为止什么样。
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图10.25　表格到目前为止的样子

接着创建下一行！如果必要，查看前面绘制的网格。在这一行，第一个单元格为表头单元格Alternator，它横跨两行：



<tr>


  <th rowspan="2">

Alternator</th>





现在您掌握了其中的窍门吗？

接下来的三个单元格很容易创建，因为它们都没有横跨多行或多列。定义它们的代码如下：



<td>

Models without AC</td>


<td>

10mm</td>


<td>

5-7mm</td>





这一行的最后一个单元格与第一个单元格类似：



<td rowspan="2"

>5-7mm</td>


</tr>





您现在来到了第4行。由于前一行有两个单元格横跨到了这一行，因此这一行只有三个单元格需要定义：内容为Models with AC的单元格以及两个包含数字的单元格：



<tr>


  <td>

Models with AC</td>


  <td>

12mm</td>


  <td>

6-8mm</td>


</tr>
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在这个表格中，我将单元格Alternator定义成了表头单元格，但将包含字样AC的单元格定义成了数据单元格。这主要是出于美观方面的考虑，我可以完全将这三个单元格都定义为表头单元格。

现在来创建最后一行，这应该很容易。第一个单元格（Power Steering Oil Pump）横跨两列，其他三个单元格都只占据一列：



<tr>


   <th colspan="2">

Power Steering Oil Pump</th>


   <td>

12.5mm</td>


   <td>

7.9mm</td>


   <td>

6-8mm</td>


</tr>





至此，表格的行和列就定义好了。这部分是最难的，余下的就是微调。再来看看表格，确认没有什么怪异的错误，如图10.26所示。
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图10.26　添加数据行后的表格

定义表格的行和列后，下面来调整单元格内容的对齐方式。

数字最起码应该居中。鉴于这个表格的大部分内容是数字，因此将每行的水平对齐方式都设置为居中：



<tr style="text-align: center;">





然而，表格左边的表头（Alternator、Models with AC、Models without AC和Power Steering Oil Pump）居中时看起来怪怪的，因此使用下面的代码让它们左对齐：


<th rowspan="2" style="text-align: left;"

>Alternator</th

>
<td style="text-align: left;"

>Models without AC</td

>
<td style="text-align: left;"

>Models with AC</td

>
<th colspan="2" style="text-align: left;">

Power Steering Oil Pump</th>





在较长的表头中，我添加了换行符，让相应的列更窄些。由于表头文本很短，我无须太担心表格太窄时变得很难看。我修改的代码行如下：



<th rowspan="2">

Set<br>

deflection<br>

of new belt</th>


<th>

Adjust<br>

Deflection</th>





最后，将表题与表格左对齐：



<caption style="text-align: left;">

Drive Belt Deflection</caption>





大功告成，表格的布局和对齐都没问题了！最终的结果如图10.27所示。
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图10.27　最终的Drive Belt Deflection表格
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迷失方向时，最佳的办法是在文本编辑器中动手去逐个尝试标签。这样做几次后，一切都将变得更容易。

这个表格示例的完整代码如下：



<!DOCTYPE html>


<html>


   <head>


     <title>

Service Data</title>


     <style>


       th, td { padding: 5px; }
     </style>


   </head>


   <body>


     <table border="1" style="background-color: #ffffcc; border: 5px solid


#cc9900;


       border-collapse: collapse;">


       <caption style="text-align: left;">

Drive Belt Deflection</caption>


       <tr style="text-align: center;">


         <th rowspan="2" colspan="2"></th>


         <th colspan="2">

Used Belt Deflection</th>


         <th rowspan="2">

Set<br>

deflection<br>

of new belt</th>


       </tr>


       <tr style="text-align: center;">


         <th>

Limit</th>


         <th>

Adjust<br>

Deflection</th>


       </tr>


       <tr style="text-align: center;">


         <th rowspan="2" style="text-align: left;">

Alternator</th>


         <td style="text-align: left;">

Models without AC</td>


         <td>

10mm</td>


         <td>

5-7mm</td>


         <td rowspan="2">

5-7mm</td>


       </tr>


       <tr style="text-align: center;">


         <td style="text-align: left;">

Models with AC</td>


         <td>

12mm</td>


         <td>

6-8mm</td>


       </tr>


       <tr style="text-align: center;">


         <th colspan="2" style="text-align: left;">

Power Steering Oil Pump</th>


         <td>

12.5mm</td>


         <td>

7.9mm</td>


         <td>

6-8mm</td>


       </tr>


    </table>


   </body>


</html>
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通常，应避免使用属性style
 ，而是使用用于页面的样式表（并在必要时使用类）来设置表格的样式。使用属性style
 给页面设置样式是效率最低的做法，但这种做法让示例更容易理解。



10.7　更高级的表格改进方式

表格由不同的行组成，但HTML提供了一些元素，让您能够将单元格编成列并修改它们的属性。HTML还提供了让您能够将行编组，以统一管理它们的元素。

10.7.1　将列编组并设置其样式

有时候，将样式应用于列而不是单元格或行更方便。为此，您需要使用元素<colgroup>
 和<col>
 来定义表格中的列。

元素<colgroup>...</colgroup>
 用于将一行或多行编组。在HTML中，结束标签</colgroup>
 是可选的。这个元素只有一个属性。


	
span
 ：指定列编组包含的列数，其值必须是大于零的整数。如果没有指定span
 ，<colgroup>
 元素将默认只包含一列。然而，如果元素<colgroup>
 包含一个或多个后面将介绍的<col>
 元素，则可省略属性span
 。



假设您有一个表格，它包含6列，宽度为450像素，而您要将每列的宽度都设置为75像素。为此，可使用类似于下面的代码：



<table border="1" style="width: 450px;">


   <colgroup span="6" style="width: 75px;"></colgroup>


</table>





现在假设您要修改列宽：表格的宽度依然是450像素，但前两列的宽度都为25像素，而后四列的宽度都为100像素。为此，需要两个<colgroup>
 元素，如下所示：



<table border="1" style="width: 450px;">


   <colgroup span="2" style="width:25px;"></colgroup>


   <colgroup span="4" style="width:100px;"></colgroup>





如果您希望列编组中各列的宽度或外观各不相同，该怎么办呢？这正是<col>
 元素的用武之地。元素<colgroup>
 定义表格列的结构，而元素<col>
 定义列的属性。要使用这个元素，需要以标签<col>
 打头，但不能使用结束标签。

回到前面那个宽450像素的表格。假设您要将第一个列编组包含的两列的宽度都设置为75像素，并将第二个列编组中各列的宽度分别设置为50、75、75和100像素，可在第二个列编组中这样使用标签<col>
 ：



<table border="1" style="width: 450px;">


  <colgroup span="2" style="width:75px;">


  <colgroup span="4" style="width:100px;">


    <col span="1" style="width:50px;">


    <col span="2" style="width: 75px;">


    <col span="1" style="width: 100px;">


</colgroup>





您并非只能设置列宽。在元素<``colgroup``>
 和<``col``>
 中，您可指定任何样式，而这些样式将应用于元素涵盖的所有列。例如，您可修改背景色：



<colgroup span="2" style="background-color: #ffffcc;">





下面在一些真正的代码中使用这些元素。下面的示例创建一个科学和数学课程表。它首先定义了一个表格，这个表格与浏览器窗口等宽，其边框宽度为1像素。

接下来，在这个表格中定义列编组。您希望第一个列编组显示课程名。第二个列编组包含两列，分别显示教室编号和上课时间。第一个列编组包含一列，该列的宽度为表格宽度的20%，而其中的单元格内容垂直上对齐且水平居中。第二个列编组包含两列，其中每列的宽度都是表格宽度的40%。为进一步演示<colgroup>
 的工作原理，我使用了属性style
 和background-color
 将每个列编组的背景色设置成不同的。

最后，像通常那样输入表格数据。这个课程表的完整代码类似于下面这样，结果如图10.28所示：

输入：



<!DOCTYPE html>


<html>


<head>


<title>

Grouping Columns</title>


</head>


<body>


<table border="1" style="width: 100%;">


   <caption><b>

Science and Mathematic Class Schedules</b></caption>


   <colgroup style="width: 20%; text-align: center; vertical-align: top;


background-color: #fcf;">


   <colgroup span="2" style="width: 40%; vertical-align: top; background-color:


#ccf;">



   <tr>


    <th>

Class</th>


    <th>

Room</th>


    <th>

Time</th>


   </tr>



   <tr>


    <td>

Biology</td>


    <td>

Science Wing, Room 102</td>


    <td>

8:00 AM to 9:45 AM</td>


   </tr>



   <tr>


    <td>

Science</td>


    <td>

Science Wing, Room 110</td>


    <td>

9:50 AM to 11:30 AM</td>


   </tr>



   <tr>


    <td>

Physics</td>


    <td>

Science Wing, Room 107</td>


    <td>

1:00 PM to 2:45 PM</td>


   </tr>



   <tr>


    <td>

Geometry</td>


    <td>

Mathematics Wing, Room 236</td>


    <td>

8:00 AM to 9:45 AM</td>


   </tr>



   <tr>


    <td>

Algebra</td>


    <td>

Mathematics Wing, Room 239</td>


    <td>

9:50 AM to 11:30 AM</td>


   </tr>



   <tr>


    <td>

Trigonometry</td>


    <td>

Mathematics Wing, Room 245</td>


    <td>

1:00 PM to 2:45 PM</td>


   </tr>



   <tr>


    <th>

Class</th>


    <th>

Room</th>


    <th>

Time</th>


   </tr>


</table>


</body>


</html>





输出：
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图10.28　使用列编组设置样式的课程表

10.7.2　将行编组并设置其样式

至此，您知道了如何将列编组并设置其格式，下面将注意力转向行。您可将表格行分成三组：表头、表体和表尾。您可通过修改CSS属性来突出表头和表尾以及赋予表体不同的外观。

表头、表体和表尾是分别使用元素<thead>
 、<tfoot>
 和<tbody>
 定义的，这些元素包含的列数必须相同。

元素<thead>...</thead>
 定义表头，其中应包含描述表体列的信息。通常，这些信息与本章前面包含在表头单元格中的信息类似。

表头是在元素<table>
 或<colgroup>
 后面定义的，如下面的示例所示，它至少应包含一个由<tr>
 元素定义的行编组。为说明行编组标签的用法，我在其中使用了属性style
 。

输入：



<table border="1" style="width: 100%;">


  <caption style="font-weight: bold;">

Science and Mathematic Class Schedules
</caption>


  <colgroup style="width: 20%; text-align:center; vertical-align: top;">


  <colgroup span="2" style="width: 40%; vertical-align: top;">


  <thead style="background-color: red;">


  <tr>


   <th>

Class</th>


   <th>

Room</th>


   <th>

Time</th>


  </tr>


</thead >





元素<tfoot>...</tfoot>
 用于定义表尾。定义表尾时，起始标签<tfoot>
 必不可少，但结束标签</tfoot>
 是可选的。表尾定义可位于表头后面（如果有表头的话）、<table>
 元素后面（如果没有表头的话）或元素<tbody>
 后面，它必须至少包含一个由<tr>
 元素定义的行编组。一种适合放在表尾中的信息是总计。

通常在表体之前定义表尾，因为浏览器必须在获得表体数据前渲染表尾。在这个示例中，我们在表头和表尾包含相同的信息，代码类似于下面这样：

输入：



<tfoot style="background-color: blue;">


  <tr>


  <th>

Class</th>


  <th>

Room</th>


  <th>

Time</th>


  </tr>


</tfoot>





定义表头和表尾后，您再定义表体行。表格可包含多个<body>元素，其中每个表体都包含一行或多行数据。这好像不合常理，但使用多个表体让您能够对表格进行逻辑分区。稍后将通过一个示例演示为何这样做很酷。

元素<tbody>...</tbody>
 用于定义表体。只要满足下面一个条件，起始标签<tbody>
 就必不可少：


	表格包含表头和表尾；

	表格包含多个表体部分。



下面的示例包含两个表体部分，每个表体部分都包含三行，而每行都包含三个单元格。表体是在表尾后面定义的，如下所示：

输入：



<tbody style="background-color: yellow;">


  <tr>


   <td>

Biology</td>


   <td>

Science Wing, Room 102</td>


   <td>

8:00 AM to 9:45 AM</td>


  </tr>


  <tr>


   <td>

Science</td>


   <td>

Science Wing, Room 110</td>


   <td>

9:50 AM to 11:30 AM</td>


  </tr>


  <tr>


   <td>

Physics</td>


   <td>

Science Wing, Room 107</td>


   <td>

1:00 PM to 2:45 PM</td>


  </tr>


</tbody>


<tbody style="background-color: gray;">


  <tr>


   <td>

Geometry</td>


   <td>

Mathematics Wing, Room 236</td>


   <td>

8:00 AM to 9:45 AM</td>


  </tr>


  <tr>


   <td>

Algebra</td>


   <td>

Mathematics Wing, Room 239</td>


   <td>

9:50 AM to 11:30 AM</td>


  </tr>


  <tr>


   <td>

Trigonometry</td>


   <td>

Mathematics Wing, Room 245</td>


   <td>

1:00 PM to 2:45 PM</td>


  </tr>


</tbody>


</table>





将前面所有的代码放在一起，将生成一个类似于图10.29所示的表格。

输出：
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图10.29　包含表头、两个表体部分和表尾的课程表

10.8　表格的用途

本章介绍了表格在发布表格式数据方面的用途，这是最初推出HTML表格的目的所在。然而，在1996年，Netscape 2.0引入了不显示表格边框的选项，这与HTML的其他局限性一道改变了表格的使用方式。

在样式表面世并被大多数浏览器实现前，要让网页元素不按从上到下的方式垂直堆叠，唯一的办法是使用表格。当前，开发人员使用CSS来设置网页布局，但在CSS得到浏览器的强大支持前，表格是重要的页面布局工具，为大多数Web开发人员所采用。

即便是现在，在有些情况下，使用表格来设置页面布局也是合适的。如果您创建的网页需要通过电子邮件发送，就应使用表格来创建它。有些电子邮件客户端不支持CSS，因此要实现比较复杂的页面布局，必须使用表格。

10.9　小结

本章介绍了大量有关表格的知识。表格让您能够将信息排列成行和列，从而让访客能够快速获得所需的信息。

在学习表格的过程中，您学习了表头和数据、表题、如何定义行和单元格、如何设置单元格数据的对齐方式以及如何创建横跨多行或多列的单元格。有了这些知识，您就可创建满足大多数需求的表格。

创建表格时，牢记如下步骤大有裨益。


	绘制表格草图，指出各行各列的位置，并标出那些横跨了多行或多列的单元格。

	首先使用HTML创建基本框架，并逐行、逐单元格地添加行、表头和数据行。必要时指出单元格横跨了多少行或多少列。经常使用浏览器进行测试，确认表格没有任何问题。

	根据大部分单元格的对齐要求设置表格行的对齐方式。

	修改特殊单元格的对齐方式。

	根据需要在单元格数据中添加换行符。

	做其他方面的改进，如调整单元格间距、内边距和颜色。

	使用多种浏览器对表格进行测试。不同的浏览器可能以不同的方式排列表格，它们对HTML代码错误的容忍程度也可能不同。



表10.1简要地总结了本章介绍过且HTML5支持的HTML元素。

表10.1　HTML5支持的表格元素




	
标签


	
用途







	

<table>...</table>



	
定义表格





	

<caption>...</caption>



	
创建表题（可选）





	

<colgroup>...</colgroup>



	
将一或多列编组





	

<col>



	
用于定义表格列的属性





	

<thead>...</thead>



	
创建表示表头的行编组。一个表格只能有一个表头





	

<tfoot>...</tfoot>



	
创建表示表尾的行编组。一个表格只能有一个表尾，它必须在表体前定义





	

<tbody>...</tbody>



	
定义一个或多个表示表体的行编组。一个表格可包含多个表体部分





	

<tr>...</tr>



	
定义一个表格行，其中可包含表头单元格或数据单元格





	

<th>...</th>



	
定义一个表头单元格。表头单元格的内容通常显示为粗体，且在水平和垂直方向上都居中





	

<td>...</td>



	
定义一个数据单元格。数据单元格的内容使用常规字体显示，在水平方向上左对齐，而在垂直方向上居中







有多个属性适用于前述多个元素，因此这里单独列出这些属性。表10.2简要地总结了本章介绍过且HTML5支持的HTML属性。

表10.2　HTML5支持的表格属性




	
属性


	
适用于哪些元素


	
用途







	

border



	

<table>



	
指定表格是否带边框，默认不带边框。这个属性的值指定了表格边框的宽度。在HTML中，这个属性不合规





	

span



	

<colgroup>



	
指定列编组包含多少列，必须是大于零的整数





	
　　


	

<col>



	
指定<col>
 元素定义的样式将应用于多少列，必须是大于零的整数





	

colspan



	

<th> 或 <td>



	
指定单元格将向右延伸横跨多少列





	

rowspan



	

<th> 或 <td>



	
指定单元格将向下延伸横跨多少行







10.10　作业

本章介绍了一个比较复杂的HTML主题——表格。在阅读下一章前，请阅读下面的问与答，并完成接下来的小测验和练习，确保您很好地掌握了表格的工作原理。

10.10.1　问与答


问：表格创建起来真的很麻烦，其中包含横跨多行或多列的单元格时尤其如此。本章前面的示例就是很好的证明。



答：
 您说得没错。手工创建表格确实很痛苦。然而，这样定义过表格后，就可轻松地使用编辑器和工具来生成HTML代码，因为您只需以编程方式依次定义每一行即可。


问：可嵌套表格，即可在单元格中包含另一个表格吗？



答：
 当然可以！前面说过，在单元格中可包含任何HTML代码，包括另一个表格。然而，嵌套表格可能极大地降低页面加载速度。


问：使用CSS可设置类似于默认表格边框的斜面边框吗？



答：
 实际上，CSS提供了三种不同的斜面边框风格：inset
 、outset
 和ridge
 。您应尝试这些设置，看看哪种设置对您来说最合适。

10.10.2　小测验

1．表格由哪些基本部分组成？这些组成部分是使用哪些标签定义的？

2．标签<table>
 的哪个属性最常用？它有何作用？

3．创建横跨多行或多列的单元格时，需要设置哪些属性？

4．表头、表体和表尾分别是由哪些元素定义的？

10.10.3　小测验答案

1．表格（用标签<table>
 定义）的基本部分包括表题、表头单元格、数据单元格和表格行，它们分别是用标签<caption>
 、<th>
 、<td>
 和<tr>
 定义的。

2．标签<table>
 的最常用属性是border
 ，它指定是否在表格周围显示边框以及边框的宽度。在HTML5中，这个属性不合规，但很多表格依然使用它来指出它们是展示（数据）表格。

3．属性rowspan
 用于创建横跨多行的单元格，而属性colspan
 用于创建横跨多列的单元格。

4．表头、表体和表尾分别是由<thead>
 、<tbody>
 和<tfoot>
 定义的。

10.10.4　练习

1．创建一个简单的嵌套表格（位于表格中的表格）：创建一个三行四列的表格，在第二行、第三列的单元格中，再创建一个两行两列的表格。

2．使用HTML创建表格时，一个比较棘手的地方是，必须考虑不包含数据的单元格。请创建一个包含空单元格的表格，并核实所有的行列都像您预期的那样对齐了。








第11章　使用CSS定位元素

页面在显示时，其内容通常按从左到右、从上到下的顺序排列。前面说过，可让元素向左或向右浮动，但即便这样，元素基本上依然是按从上到下的顺序排列的。CSS让您能够将元素放到页面的任何地方，从而以您选择的方式改变默认的HTML布局规则。本书前面介绍了如何使用样式来修改页面元素的外观，而本章将介绍如何使用样式来定位元素。

当前，当您访问网站时，经常会发现它们更像桌面应用程序而不是传统的网页。这样的网站正是使用本章将介绍的CSS定位创建的。

11.1　定位方案

要控制元素在页面上的位置，您得先选择定位方案。定位方案有4种：静态（static
 ）、相对（relative
 ）、绝对（absolute
 ）和固定（fixed
 ）。要指定元素使用的定位方案，可使用CSS属性position
 。

可将这些定位方案分两类。静态和相对定位不影响文档布局，而对于使用绝对或固定定位的元素，将不会在网页布局中为它们预留空间。

定位方案默认为静态。非浮动元素按从左到右、从上到下的顺序排列，这被称为正常排列（normal flow）。相对定位以相对于正常排列位置的方式定位元素，但该元素的正常排列位置被保留，影响着后续元素的位置。绝对定位和固定定位让您能够将元素放在任何地方，使用这些定位方案的元素将从文档布局中删除。

将元素的position
 属性设置为除static
 外的其他值后，就可指定该元素的位置。有4个定位属性：top
 、left
 、bottom
 和right
 。position
 设置决定了这些属性的值是相对于什么的，如下所示：


.thing {
    position: relative;
    left: 50px;
    top: 50px;
}



在这个示例中，归属于thing
 类的元素将从其正常排列位置向下和向左分别移动50像素。如果将position
 改成absolute
 或fixed
 ，这些元素离最近的已定位祖先元素的距离将为50像素，如果没有这样的祖先元素，则这些元素到浏览器窗口左上角的距离为50像素。

一般而言，对元素进行定位时，只指定left
 （或right
 ）和top
 （或bottom
 ）的值。如果您指定的值相互冲突，其中一个值将被忽略。如果要指定元素的位置，更安全多的做法是，先使用尺寸属性来设置元素的尺寸，再指定元素一个角的位置。

11.1.1　相对定位

下面来看一个使用相对定位的页面。这个页面演示了相对定位的工作原理及其存在的一些问题。这个页面的代码如下，其屏幕截图如图11.1所示：

输入：



<!DOCTYPE html>


<html>


<head>


  <title>

CSS Example</title>


  <style type="text/css">


.offset {
  border: 3px solid blue;
  padding: 10px;
  margin: 10px;
  background-color: #aaaaaa;
  position: relative;
  top: -30px;
  left: 30px;
  width: 33%; }
</style >


</head>


<body>


<p>


The absence of romance in my history will, I fear, detract somewhat
from its interest; but if it be judged useful by those inquirers who
desire an exact knowledge of the past as an aid to the interpretation
of the future, which in the course of human things must resemble if
it does not reflect it, I shall be content.
</p>


<p class="offset">


The absence of romance in my history will, I fear, detract somewhat
from its interest; but if it be judged useful by those inquirers who
desire an exact knowledge of the past as an aid to the interpretation
of the future, which in the course of human things must resemble if
it does not reflect it, I shall be content. In fine, I have written
my work, not as an essay which is to win the applause of the moment,
but as a possession for all time.
</p>


<p>


The absence of romance in my history will, I fear, detract somewhat
from its interest; but if it be judged useful by those inquirers who
desire an exact knowledge of the past as an aid to the interpretation
of the future, which in the course of human things must resemble if
it does not reflect it, I shall be content.
</p>


</body>


</html>





输出：
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图11.1　有一个元素使用相对定位的页面

正如您看到的，使用相对定位的段落从其在布局中的正常位置向左上方移动。另外，该段落的正常排列位置被保留，同时浏览器还考虑了我给这个段落指定的尺寸。

为了将这个段落上移30像素，我将属性top
 设置成为-30px；我将left
 设置成为30像素，从而将这个段落右移30像素。如果要向左移，可将属性left
 设置为负值，或将属性right
 设置为正值。这个段落在布局中的正常排列位置被保留，这导致这个段落和第三个段落之间出现了一定的空白区域；同时，由于这个第二个段落使用了相对定位，导致它与前一个段落部分重叠。

默认情况下，元素的背景是透明的。为了更清楚地说明相对定位的工作原理，我给使用相对定位的段落指定了背景色。如果删除类offset
 的属性background-color
 ，页面将如图11.2所示。

在这个示例中，我可能不希望背景是透明的。然而，如果您创建的文本块与图像或其他非文本元素部分重叠时，这种默认的透明背景可能大有裨益。
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图11.2　背景透明的重叠元素

元素是相对于其包含块定位的。包含块是为当前定位元素的祖先的块级元素。在刚才的示例中，页面的<body>
 元素为这些段落的包含块。如果我在这个页面的样式表中新增如下样式：


#positioned { position: relative; left: 50px; }



再将这三个段落放到一个新增的<div>
 元素中：



<div id="positioned">


   ... the three paragraphs above 

...
</div>





那么这三个段落都将右移50像素，而归属于offset
 类的段落将相对于这个<div>
 元素，即其包含块进行定位。

除包含块外，还有匿名块。包含块内同时有块级元素和内嵌元素时，浏览器将自动创建匿名块。下面是一个示例：



<div>


   This content is inside an anonymous block.
   <p>

This is a paragraph.</p>


   This content is also inside an anonymous block.
</div>





内嵌元素和块级元素混杂在一起时，匿名块让浏览器能够创建正确的页面布局。如果我将上述<div>
 元素中的段落进行相对定位，匿名块将让浏览器能够正确地排列该<div>
 元素中的其他内容和这个段落。

对于内嵌元素，也可进行相对定位，且处理它们的方式与块级元素相同：相对于正常排列位置对它们进行定位。

如果将相对定位的元素嵌套，将以相对于外部元素位置的方式对内部元素进行定位，如图11.3所示：



<!DOCTYPE html>


<html>


<head>


   <title>

CSS Example</title>
   <style type="text/css">


     span { background-color: white; border: 1px solid black; }
     #inner { position: relative; left: 25px; top: 10px; }
     #outer { position: relative; top: 10px; }
   </style>


</head>


<body>


<p>


The absence of romance in my history will, I fear, detract somewhat <span


id="outer">

from its <span id="inner">

interest</span></span>

; but if it be
judged useful by those inquirers who desire an exact knowledge of the past as
an aid to the interpretation of the future, which in the course of human things
must resemble if it does not reflect it, I shall be content.
</p>


</body>


</html>
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图11.3　相对定位的内嵌元素

在这个示例中，我将一个<span>
 元素嵌套在另一个<span>
 元素内，而这两个元素使用的都是相对定位。正如您看到的，这两个元素原来在布局中占据的空间都被保留，同时内部元素是相对于外部元素定位的，而外部元素是相对于它在页面布局中的正常位置定位的。在正常布局中留下了足够大的空间，完全可以容纳所有这些相对定位的内容。

11.2　绝对定位

下面来看看绝对定位。前面说过，绝对定位的元素将从正常布局中删除，但其坐标默认为其在正常布局中的位置。因此，如果指定了其他位置，该元素在正常布局中的位置将不再保留；如果没有指定，该元素将出现在正常位置，就像没有对其进行定位一样。深入介绍绝对定位前，有必要更详细地介绍一下定位属性。

11.2.1　定位属性

前面说过，有4个属性可用于指定被定位元素的位置：top
 、right
 、bottom
 和left
 。这些定位属性的含义都随使用的定位方案不同而稍有不同。

在绝对定位中，属性top
 指的是被定位元素的上外边距和包含块的上边框内边缘之间的距离。这意味着虽然被定位元素的外边距和包含块的边框会影响绝对定位元素的位置，但包含块的内边距不影响。

在相对定位中，属性top
 指的是被定位元素的上外边距相对于正常布局中前一个元素的位置（如果被定位元素是包含块中的第一个元素，则是相对于包含块上边缘的位置）。因此如果您将属性top
 设置为100px
 ，元素将从它在正常布局中的位置下移100像素。相对定位和绝对定位的重要差别在于，后者总是以相对于包含块边缘的方式对元素进行定位，而前者以相对于正常布局中相邻元素的方式对元素进行定位（如果有这样的元素）。

属性bottom
 与此相同，但指的是被定位元素的下边距相对于参考点的距离。因此，在绝对定位中，它指定相对于包含块下边框内边缘的距离；而在相对定位中，它指定相对于正常布局中后续元素的距离。这个属性为正时，元素将向上移动，为负时元素将向下移动。

属性left
 和right
 也一样。在绝对定位中，属性left
 的值为正时，元素将向右移动，而属性right
 的值为正时，元素将向左移动。在相对定位中，这些属性的作用类似：相对于正常布局中的相邻块向左或向右移动。需要注意的是，如果被定位的元素是浮动的，则在正常布局下，仅在它的左边或右边有相邻的块。

11.2.2　定位属性及高度和宽度

本书前面说过，可使用属性height
 和width
 来指定元素的尺寸。您也可以这样来指定元素的尺寸：指定两个以上的位置属性；只指定两个位置属性，但这两个属性为left
 和right
 或top
 和bottom
 。指定元素两条平行边的位置时，也就同时指定了元素的高度或宽度。如果指定全部4条边的位置，也就同时指定了元素的宽度和高度。下面是一个包含<div>
 元素的页面的样式表：



<style type="text/css">


  body { background-color: #aaaaaa; }
  div {
    background-color: white; border: 2px solid black; padding: 10px;
  }

  #pos {
    position: absolute;
    left: 50px;
    top: 50px;
  }

  #pos2 {
    top: 160px;
    left: 75px;
    bottom: 75px;
    right: 100px;
    position: absolute;
    overflow: hidden;
  }

  #pos3 {
    position: absolute;
    width: 50%;
    height: 50%;
    bottom: 0px;
    right: 0px;
  }
</style>





结果如图11.4所示。

[image: ]


图11.4　尺寸和定位之间的关系

对于第一个<div>
 元素，使用了属性left
 和top
 对其进行定位，但没有指定其尺寸。这个元素的上边缘和左边缘的位置与样式表指定的一致，但其右边缘与网页右边缘对齐，就像正常布局时一样，而其高度是根据其包含的内容确定的，也与正常布局时一样。

对于第二个<div>
 元素，设置了4个定位属性，准确地指定了其4条边都该位于什么地方。这也准确地指定了这个元素的尺寸，如果其内容多得容纳不下，将做溢出处理。在这个示例中，在定位的同时指定了元素的尺寸。

对于第三个<div>
 元素，我使用属性bottom
 和right
 将其放在了页面右下角，同时使用属性height
 和width
 指定了其尺寸。这是同时定位和指定尺寸的首选方法：不是指定全部4条边的位置，而只指定一个角的位置（选择最合适的即可），并使用属性height
 和width
 指定尺寸。如果您指定了全部4条边的位置，同时指定了高度和宽度，将根据尺寸属性确定确定尺寸，并根据属性top
 和left
 进行定位（根本不考虑属性bottom
 和right
 ）。

11.2.3　嵌套绝对定位的元素

您可能还记得，绝对定位以相对于最近已定位祖先的方式对元素进行定位。因此，将绝对定位元素嵌套在相对或绝对定位的元素中时，将以相对于包含元素的方式对被嵌套元素进行定位。因此，您也可能想指定元素的定位方式，却不使用任何属性来修改其位置，因为这样您就能够更轻松地对嵌套元素进行定位。

下面来看一个如何利用嵌套的示例。您可能见过这样的网站，即允许用户给图像添加标注、绘制方框以及添加注释。在这个示例中，我将演示如何设计包含标注的图像，以及如何让标注在需要时才显示。

图11.5所示的网页包含一个<div>
 元素，而该元素包含一幅图像及其注释。这个页面的源代码如下：



<!DOCTYPE html>


<html>


<head>


   <title>

Image Notes</title>


   <style type="text/css">


     #picture {
       position: relative;
       width: 500px;
     }

     #picture img {
       width: 500px;
       margin: 0;
       padding: 0;
     }

     #note1 {
       position: absolute;
       border: 2px solid black;
       width: 340px;
       height: 300px;
       top: 40px;
       left: 40px;
       text-align: right;
     }

   </style>


</head>


<body>


    <h1>

Claude Monet The Bridge at Argenteuil</h1>


    <div id="picture">


       <img src="monet.jpg">



       <div id="note1">


         This is a boat!
       </div>


</div>


</body>


</html>





在一个相对定位的<div>
 元素中，我添加了一张图片，再添加一个绝对定位的<div>
 元素。为何将外部<div>
 元素设置为相对定位呢？因为既要对它包含的元素进行定位，又想让它位于正常排列位置，以免它覆盖后面的元素。接下来，我在这个相对定位的<div>
 元素中嵌套图像和包含注释的<div>
 元素。包含注释的<div>
 元素的定位方式为绝对定位，将以相对于外部<div>
 元素的方式对其进行定位。这让我能够轻松地将这个元素作为图像的覆盖层（overlay），如图11.5所示。
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图11.5　带注释的图片

11.2.4　动态覆盖层

前面的示例使用的是简单覆盖层，但还可以做得更好。例如，通常仅在用户将鼠标指向图像时才显示覆盖层；要实现这种效果，可使用CSS。要在前面的示例中隐藏覆盖层，需要对CSS做两个细微的调整：添加一条有关在什么情况下显示覆盖层的规则；让#note1
 在默认情况下隐藏起来。这些修改如下：


#note1 {
  position: absolute;
  border: 2px solid black;
  width: 340px;
  height: 300px;
  top: 40px;
  left: 40px;
  text-align: right;
  display: none;
}

#picture:hover #note1 {
  display: block;
}



其结果是，除非用户将鼠标指向图像，否则用作覆盖层的<div>
 元素都被隐藏。注意到我结合使用了伪类:hover
 和#picture
 ，这确保仅当用户将鼠标指向图像（而不是覆盖层本身）时，才显示覆盖层。

第9章介绍了图像映射，您也可使用定位来模拟图像映射。例如，假设我要在前一个示例中实现这样的功能：用户单击图像左侧时显示前一幅图像，而单击图像右侧时显示下一幅图像。

为此，首先将覆盖层删除，并添加要使用的链接：


<div id="picture">
  <a href="/picture2.html" id="next">Next</a>
  <a href="/picture2.html" id="previous">Previous</a>
  <img src="monet.jpg">
</div>



由于还没有对这些链接进行定位，它们位于正常排列位置——图像上方，如图11.6所示。

下面对这些链接应用一些样式，让它们都覆盖在图像上。


#picture a {
  position: absolute;
  border: 3px double #333;
  padding: 1em;
}
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图11.6　内嵌链接

现在，两个链接都覆盖在图像上，但堆叠在一起，因为它们已从正常布局中删除，但没有指定它们的位置。我添加了边框，这只是想让定位更清晰。接下来，指定两个链接的位置：将链接Previous和Next分别放在图像的左上角和右上角，结果如图11.7所示。


#previous {
   left: 0;
   top: 0;
}

#next {
   right: 0;
   top: 0;
}
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图11.7　将两个链接分别放在图像的左上角和右上角

这美观多了。正如您看到的，现在链接已位于正确的位置——图像的左上角和右上角。最后一步是调整链接的大小，让它们的宽度都是图像宽度的20%，并与图像等高。修改后的样式如下：


#picture a {
  position: absolute;
  border: 3px double #333;
  padding: 1em;
  height: 337px;
  width: 20%;
}



应用该样式后，两个链接将分别完全占据图像的左侧和右侧。还可以让这些链接更漂亮，但这里只是想演示如何创建覆盖图像的链接。调整链接的尺寸后，整个链接依然是可单击的，这让您能够创建可单击的大型区域，如这个示例所示。最终的结果如图11.8所示。
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图11.8　一幅被大型链接覆盖的图像

11.3　固定定位

固定定位类似于绝对定位：使用相同的属性对元素进行定位；固定元素也将从正常布局中删除。差别在于，对于固定定位元素，以相对于视口而不是包含块的方式对其进行定位。一个显而易见的问题是，什么是视口。

页面的所有元素都按正常布局排列后，页面可能宽300像素、高100像素（如果页面很小），也可能宽1000像素、高8000像素（如果页面是一篇很长的文章）。同时，浏览器窗口也有其尺寸，可能是宽900像素、高700像素。视口是当前显示在浏览器窗口中的HTML页面部分。

对元素进行固定定位时，视口被视为包含块，即便视口显示的内容因滚动或窗口大小调整而发生了变化，该元素的位置也保持不变。下面是一个示例。您可能要创建一个餐馆网站，它始终在浏览器窗口底部显示餐馆的营业时间、地址和电话号码。为此，首先在页面中添加一个ID为buttom
 的普通<div>
 元素，代码如下：



<div id="bottom">


  <strong>

The Tiny Diner</strong>

 | 150 Water Street, Brooklyn, NY 11201
  | 718.555.1111 | 11-10 Tues - Sat
</div>





接下来，对这个元素应用样式，使其位于视口底部的固定位置。样式如下：


  #bottom {
    position: fixed;
    bottom: 0;
    left: 0;
    width: 100%;
    text-align: center;
    padding: 5px;
    border-top: 3px solid blue;
    background-color: #cccccc;
}



我首先将这个元素的定位方式设置成了fixed
 ，然后将属性bottom
 和left
 都设置为零，将该元素放在视口的左下角。为了创建一个与视口等宽的横幅，我将宽度设置成了100%；接下来，我将该<div>
 元素的内容居中，增大内边距，添加上边框并指定背景色，结果如图11.9所示。
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图11.9　一个固定在网页底部的横幅

您可能注意到了，在图11.9中，横幅覆盖了页面底部的一些文本。固定定位和绝对定位都将元素从正常布局中删除，因此浏览器为页面创建垂直滚动条时，不会考虑固定定位的元素。使用固定定位的元素时，您可能需要在页面中添加空白，以免页面的某些部分被这些元素覆盖。为避免网页最后一个段落的末尾部分被添加到视口底部的横幅覆盖，我添加了如下样式：


p:last-of-type {
  padding-bottom: 2em;
}



它增大了网页最后一个段落的下内边距，从而让所有文本都得以显示出来。还有其他添加空白的方式，这只是我选择的方式。

11.4　控制堆叠

CSS提供了一种控制重叠元素堆叠顺序的方式。属性z-index
 用于在选择器中手工指定堆叠顺序。默认情况下，位于文档同一层的元素按添加顺序堆叠。换而言之，在页面的HTML代码中，后面的元素通常堆叠在前面的元素上面。要理解这一点，最简单的方式是这样想：在源代码中，对页面上所有的元素都按从头到尾的顺序进行了编号；编号大的元素堆叠在编号小的元素上面。

然而，通过手工给元素设置z-index
 值，可指定元素所属的堆叠层。如果所有的元素都默认位于堆叠层0中，那么位于堆叠层1（（z-index
 为1）的元素都将在位于堆叠层0中所有元素的上面。这里需要注意的是，只能对被定位的元素设置z-index
 ；正常布局中的元素位于相对定位和绝对定位元素的下面。编号小于0的堆叠层被认为位于<body>
 元素的下面，因此根本不会显示出来。
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如果您要控制位于正常排列位置的元素所属的堆叠层，可将其定位方式设置为相对定位，但不指定其位置。这样，它将位于正常排列位置，但可给它指定z-index
 。



再来看一个页面。这个页面包含两个段落，它们位于同一个堆叠层（默认堆叠层）。在图11.10中可以看到，第二个段落在第一个段落的上面。

输入：



<!DOCTYPE html>


<html>


<head>


   <title>

Stacking Example</title>


   <style type="text/css">


#one {
   position: relative;
   width: 50%;
   padding: 15px;
   background-color: yellow;
}

#two {
   position: absolute;
   top: 15%;
   left: 15%;
   padding: 15px;
   width: 50%;
   background-color: navy;
   color: white ;
}
   </style>


</head>


<body>


<p id="one">


The absence of romance in my history will, I fear, detract somewhat
from its interest; but if it be judged useful by those inquirers who
desire an exact knowledge of the past as an aid to the interpretation
of the future, which in the course of human things must resemble if
it does not reflect it, I shall be content.
</p>


<p id="two">


The absence of romance in my history will, I fear, detract somewhat
from its interest; but if it be judged useful by those inquirers who
desire an exact knowledge of the past as an aid to the interpretation
of the future, which in the course of human things must resemble if
it does not reflect it, I shall be content. In fine, I have written
my work, not as an essay which is to win the applause of the moment,
but as a possession for all time.
</p>



</body>


</html>





输出：
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图11.10　两个正常堆叠的元素

如果让第一个段落在第二个段落上面呢？由于我将第一个段落的定位方式设置成了相对定位（虽然没有指定位置），因此可将其z-index
 设置为1或更大的值，从而将其移到第二个段落上面的堆叠层中。这个页面的新样式表如下，结果如图11.11所示：

输入：


#one {
   position: relative;
   z-index: 1;
   width: 50%;
   padding: 15px;
   background-color: #ffc;
}

#two {
   position: absolute ;
   top: 15%;
   left: 15%;
   padding: 15px;
   width: 50%;
   background-color: #060;
   col or: #fff;
}



输出：
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图11.11　一个使用z-index
 控制堆叠顺序的页面

通过结合使用绝对定位和相对定位，可创建包含很多堆叠层的复杂页面。要试验堆叠和定位，使用浏览器的开发者工具是不错的做法：只需打开开发者工具，修改元素的z-inde``x
 值，并看看堆叠顺序有何变化。

浮动的元素也被特殊对待，它们位于正常布局中的元素上面，但位于被定位的元素下面。如果您要让这种元素堆叠在更上面，可将其定位方式设置为相对定位，再设置其z-index
 。

11.5　创建下拉式菜单

下拉式菜单是网站最常用的导航方式之一，让您能够提供深层导航，而无须占用太多的屏幕空间。咱们来预览一下，图11.12显示了将创建的导航菜单什么样。以前，要创建这样的元素，必须使用JavaScript，但现在CSS已足够强大，使用它就可创建这样的界面元素。实际上，这个示例使用的技巧都在本书前面介绍过。
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图11.12　一个包含下拉式菜单的导航栏

要创建这个导航栏，首先创建一个嵌套的HTML列表。后面将使用样式将其转换为动态的导航栏。这个页面的源代码如下：



<!DOCTYPE html>


<html>


<head>


   <title>

Navigation Menus</title>


   <style type="text/css">


   </style>


</head>


<body>


   <h1>

A Typical Web Site</h1>


   <nav id="navigationBar">


    <ul>


      <li><a href="/home.html">

Home</a></li>


      <li><a href="/products.html">

Products</a>


       <ul>


         <li><a href="/products/a.html">

Something Awesome</a></li>


         <li><a href="/products/b.html">

Another Awesome Thing</a></li>


         <li><a href="/products/c.html">

Our Best Thing</a></li>


         <li><a href="/products/d.html">

A Cheap Thing</a></li>


       </ul>


      <li>


      <li><a href="/about.html">

About</a>


       <ul>


         <li><a href="/history.html">

History</a></li>


         <li><a href="/team.html">

The Team</a></li>


       </ul>


      </li>


      <li><a href="/contact.html">

Contact</a></li>


     </ul>


   </nav>


<p>

Typical web site content.</p>


</body>


</html>





创建菜单的第一步是让父列表水平排列，将列表项的间距设置为合适的值，并将嵌套列表隐藏起来。另外，还需对这个列表进行定位。

实际上，不仅要对这个外部列表进行定位，还需将其定位方式设置为绝对定位。不幸的是，正如您知道的，绝对定位会将元素从正常布局中删除。因此，如果我这样定位列表，将导致页面的正常布局乱糟糟。

有鉴于此，需要在页面中再添加一个使用相对定位的元素。因此，真正的第一步是将这个列表放在元素<nav>
 中，并给这个元素<nav>
 指定一个ID，如下所示：


<nav id="navigationBar"> ... menu lists ... </nav>



标签<nav>
 将在第13章更详细地介绍。

至此，准备工作就做好了，可以开始设置元素<nav>
 和其中嵌套的列表的样式了。要创建正确的菜单，我需要使用样式表完成如下工作：


	删除列表的项目符号；

	水平排列顶级列表；

	指定所有列表和列表项的尺寸，以帮助定位；

	将子菜单放在正确的地方；

	让子菜单默认被隐藏；

	应用样式定制菜单的外观；

	在用户将鼠标指向菜单时显示子菜单。



下面来看看创建这样的菜单需要定义的样式，从普遍到具体。首先，设置充当容器的<nav>
 元素的样式：


#navigationBar {
  position: relative;
  margin: 0;
  padding: 0;
  height: 30px;
  width: 90%;
}



这些样式将导航栏的定位方式设置为相对定位，以便能够以相对于它的方式对菜单进行绝对定位。我还将导航栏的外边距和内边距都设置为零，并指定了其尺寸。接下来，设置导航栏中顶级列表的样式：


#navigationBar ul {
  margin: 0;
  padding: 0;
  position: absolute;
  height: 100%;
  width: 100%;
  list-style-type: none;
  background-color: #eeeeee;
  overflow: visible;
}



同样，我将该列表的外边距和内边距都设置成了零，但以相对于其容器的方式对其进行绝对定位。高度和宽度都被设置为100%，这样它将填满整个容器；另外，删除了该列表的项目符号。我还指定了背景色，并允许无法容纳的内容显示出来。下一步是设置顶级列表中列表项的样式。为确保这些样式只影响顶级列表中的列表项，而不影响子列表中的列表项，我使用了选择器>。


#navigationBar ul > li {
  display: block;
  float: left;
  height: auto;
  /* menu header's items width */
  width: 120px;
}



我向左浮动列表项，将它们的display
 属性设置为block
 ，并指定了每个列表项的宽度。接下来，设置顶级列表中链接的样式：


#navigationBar li > a {
  display: block;
  padding: 0 0 0 10px;
  height: 100%;
  width: 109px;
  border-right: 1px black solid;
  line-height: 30px;
  font-family: sans-serif;
  font-size: 17px;
  text-decoration: none;
  background-color: #eeeeee;
  color: #5d5636;
}



为了让链接看起来正常并在布局中正确地排列它们，我对它们应用了很多样式。接下来该设置嵌套列表的样式了。首先是嵌套列表本身：


#navigationBar ul ul {
  margin-top: 2px;
  display: none;
  position: static;
  height: auto;
  width: 160px;
  border: 1px #666666 solid;
  background-color: #dddddd;
}



将其display
 属性设置成了none，这样页面加载后它们将隐藏起来。将属性position
 设置成了static
 （默认设置）。我还添加了边框和背景色。接下来，设置嵌套列表中列表项的样式：


#navigationBar ul ul li {
  position: relative;
  float: none;
  display: block;
  height: 28px;
  width: 100%;
  border: none;
}



将这些列表项的定位方式设置成了相对定位，禁用了浮动并指定了它们的尺寸。这里的很多样式都将覆盖为父列表的列表项设置的样式。继续前面的做法，接着设置列表中链接的样式：


#navigationBar ul ul li > a {
  height: 100%;
  width: 96%;
  padding: 0 0 0 4%;
  line-height: 28px;
  background-color: transparent;
  border: none;
  color: #000000;
  font-size: 12px;
  font-style: normal;
}



这里设置了链接的高度和宽度，稍微增大了内边距，并设置了行高以确保链接位于正确的位置。我还稍微缩小了字号，让链接能够容纳在指定的空间内。现在，只需再设置鼠标指向时应用的样式，就可让这个菜单变成动态的：


#navigationBar li:hover > a {
  color: #220000;
  background-color: #eeeabe;
}
#navigationBar li:hover > ul {
  display: block;
}



在用户将鼠标指向导航列表中的列表项时，我将相应的子列表的display
 属性设置为block
 ，我还修改了背景色和链接的颜色，使其呈高亮显示。至此，这个列表就创建好了，结果是一个动态菜单系统，它完全是使用CSS实现的。

11.6　小结

本章介绍了用于在页面上定位元素的样式。通过使用定位，您可根据喜好以任何方式排列元素。正如您在本章最后一个示例中看到的，通过结合使用定位属性和其他属性，可创建像应用程序界面一样的复杂网页。您还了解到，可以相对于父元素的方式定位元素，就像本章前面给图像添加覆盖层时所做的那样。最后，您了解到，固定定位以相对于视口的方式定位元素。CSS定位功能让Web开发人员能够创建类似于桌面应用程序的网站。

11.7　作业

阅读到这里，您心中肯定还有一些疑问。下面回答几个我认为很有趣的问题；然后是检查您记忆力的小测验，还有帮您拓展知识面的练习。

11.7.1　问与答


问：能够移动以绝对方式定位的元素吗？



答：
 可以。要移动已定位的元素，可使用JavaScript；JavaScript将在第17章开始介绍。您可使用JavaScript来修改对页面应用的任何样式；还有一些库让您能够设置元素显示或隐藏时的过渡效果，如jQuery UI。有关jQuery UI的更详细信息，请参阅http://jqueryui.com/。


问：在哪里可以找到更多使用CSS进行定位的示例？



答：
 Mozilla开发者网站的Mozilla DemoStudio提供了各种示例，其网址为https://developer. mozilla.org/en-US/demos/。您可通过它了解使用CSS可完成哪些任务。

11.7.2　小测验

1．何为正常布局（normal flow）？

2．以相对方式定位元素时，对页面中的其他元素有何影响？

3．绝对定位和固定定位方式有何不同？

11.7.3　小测验答案

1．正常布局是网页的默认布局，元素按从左到右、从上到下的顺序排列。定位用于修改元素在正常布局中的位置或将其从正常布局中删除。

2．相对定位系统不会影响相邻的其他元素，这些元素在正常布局中的位置不变，就像相对定位元素使用的是静态定位一样。

3．绝对定位以相对于最近的已定位祖先元素的方式对元素进行定位，而固定定位以相对于视口的方式对元素进行定位，因此网页滚动时，固定定位元素的位置保持不变。

11.7.4　练习

1．创建一个页面，该页面右侧有一个导航元素，用户向下滚动页面时，该导航元素随之移动。

2．修改本章的下拉式导航菜单示例，使其包含二级子菜单。按本章创建子菜单的方式就应该能够创建二级子菜单。








第12章　设计表单

至此，您几乎学习了创建引人注目并具备一定交互性的网页所需的全部知识。然而，如果您仔细想想，将发现在前面创建的网页中，信息传输都是单向的。本章介绍如何创建HTML表单，以便从网站的访客那里收集信息。表单让您几乎能够收集任何信息，并立即使用服务器端脚本对其进行处理，或以后再使用其他应用程序对其进行分析。

本章介绍如下主题，让您能够使用HTML创建任何类型的表单：


	HTML表单如何与服务器端脚本交互以提供交互性；

	创建简单表单；

	可用于创建单选按钮、复选框等的各种表单控件；

	使用高级表单控件，让朋友和同事大吃一惊；

	使用其他交互性标签让页面更有趣；

	规划表单，让数据与使用的服务器端脚本匹配。



12.1　理解表单

先来介绍一些有关表单的基本知识。首先，表单是使用HTML元素创建的，它是网页的一部分。每个表单都是一个form
 元素，其中包含按钮、文本框、复选框、提交按钮和菜单等控件。这些控件构成了表单的用户界面，即用户能够在网页上看到的表单部分。用户填充表单时，将与这些控件交互。另外，您还可使用众多的其他HTML元素在表单中创建标签、提供额外信息、添加结构等。这些元素并非表单本身的一部分，但可改善表单的外观和可用性。

填写HTML表单时，用户使用表单控件来输入信息或做出选择。用户提交表单时，浏览器将收集表单中的所有数据，并将其发送到表单的action属性指定的URL；而该URL处的程序将对表单输入进行处理，并对用户做出响应。

明白最后一步隐藏的含义很重要。您要的毕竟是数据，这也是您最初创建表单的目的所在。用户单击提交按钮后，流程将从依赖于HTML转而依赖于Web服务器上的应用程序。换而言之，要让表单能够发挥作用，服务器上必须有以某种方式对数据进行存储或操作的程序。

在有些情况下，并非必须将表单提交给程序；使用JavaScript可根据表单输入采取相应的措施。例如，您可在用户单击表单按钮时打开一个新窗口；您还可通过电子邮件提交表单，这适合用于测试，但对真正的应用程序来说不够可靠。

练习12.1：创建一个接受用户名和密码的简单表单


　　

闲话少说，咱们来创建一个简单表单，演示刚才介绍的概念；它提示用户输入用户名和密码。

首先，启动您喜欢的HTML编辑器，并创建一个网页框架：输入标准HTML头信息、包含<body>
 元素，再添加结束标签</body>
 和</html>
 ，以创建一个工作模板。如果您有类似于下面的模板，将其载入HTML编辑器中即可：



<!DOCTYPE html>


<html>


<head>


<title>

Page Title</title>


</head>


<body>


　
</body>


</html>





接下来，添加网页名，让用户明白这个网页的用途：



<title>

Please Log In</title>





另外，别忘了在页面主体中包含一个标题：



<h1>

Please Log In</h1>





在页面主体中，添加一个form
 元素。我先添加起始标签和结束标签，以免完成表单创建后忘记添加结束标签：



<form action="/form-processing-script" method="post">


　
</form>





继续往下做之前，需要更详细地了解form
 元素及其属性。显然，表单以form
 元素打头，这个元素指出您要创建一个HTML表单。属性action
 指定了表单提交后，将对其进行处理的服务器端脚本的URL（包括文件名）。在Web服务器中，URL指定的位置必须有指定的脚本，这很重要。在这个示例中，我使用的是脚本的完整URL，但您也可使用相对URL——如果这样做更合适。
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使用表单前，请与Web托管提供商联系，咨询您可使用它们的脚本还是必须自己添加脚本。您还必须确定包含脚本的服务器目录的URL。出于安全考虑，有些托管提供商严格控制脚本，不允许您在服务器上创建或添加脚本；如果您真的需要在网页中使用表单，就需考虑更换托管提供商。

下一个属性是method
 ，其可能取值有两个：post
 和get
 。这些值指定了如何向Web服务器提交表单。方法post
 将表单数据包含在表单主体中，并将其发送给Web服务器；方法get
 将数据附加在属性action
 指定的URL后面，主要用于搜索。这里使用了方法post
 ，因为我不想在URL中以明文方式发送密码。现在来添加一些表单控件和信息，让访客知道该如何填写这个表单。在<form>
 元素中，首先添加需要由用户输入数据的描述性信息，再添加一个text
 表单控件；这提示用户在文本框中输入其用户名。现在暂时不要考虑定位的问题，因为后面将对表单控件进行排列：



<form action="/form-processing-script" method="post">


<label for="username">

Username</label> <input type="text" name="username">


</form>





接下来，再添加一项描述性信息和一个密码控件：



<form action="/form-processing-script" method="post">


  <label for="username">

Username</label> <input type="text" name="username">


　
  <label for="password">

Password</label> <input type="password" name="password">


</form





注意到这两个表单控件都是使用input
 元素创建的。属性type
 指定了要创建的控件的类型，这里分别是text
 和password
 。每种控件都有其独特的外观，它们接受的用户输入类型不同，因此适合的用途也不同。另外，给每个控件都指定了名称，以便将不同控件及其数据区分开来。

表单字段的标签是使用标签<label>
 指定的。每个标签都通过属性for
 关联到相应的表单字段，该属性的值必须与相应表单控件的属性id
 或name
 的值相同。<label>
 元素默认没有提供格式设置，但您可使用CSS将其设置为任何样子。

最后，添加一个提交按钮，让用户能够发送他输入到表单中的信息。到目前为止，表单类似于下面这样，其中包含一些<div>
 标签，旨在简化样式设置工作：

输入：



<form action="/form-processing-script" method="post">


  <div>


    <label for="username">

Username</label>


    <input type="text" name="username">


  </div>


  <div>


    <label for="password">

Password</label>


    <input type="password" name="password">


  </div>


  <div>


    <input type="submit" class="submit" value="Log In">


  </div>


</form>





提交按钮是另一种类型的输入字段。属性value
 用于设置提交按钮的标签；如果您没有指定，浏览器将显示默认标签。
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给表单控件命名以及给按钮指定标签时，务必确保它们清晰而有意义。如果表单难以理解，访客将离开您的网站，转而去寻找更好的网站！

图12.1显示了包含前述所有表单元素后，这个表单在浏览器中什么样。

输出：
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图12.1　包含前述所有输入元素后的表单

至此，您创建了一个表单，但如果您在Web浏览器中加载它，将发现它并不那么引人入胜。使用级联样式表可极大地改进其外观。下面是这个页面的完整代码，包括样式表：



<!DOCTYPE html>


<html>


  <head>


    <title>

Please Log In</title>


    <style>


      div {
        margin-bottom: 5px;
        }
        label {
          display: block;
          float: left;
          width: 150px;
          text-align: right;
          font-weight: bold;
         margin-right: 10px;
        }
        input.submit {
         margin-left: 160px;
        }
      </style>


   </head>


   <body>


      <h1>

Please Log In</h1>


      <form action="/form-processing-script" method="post">


         <div>


           <label for="username">

Username</label>


           <input type="text" name="username">


         </div>


         <div>


           <label for="password">

Password</label>


           <input type="password" name="password">


         </div>


         <div>


           <input type="submit" class="submit" value="Log In">


         </div>


      </form>


   </body>


</html>





曾经很少见到不使用表格来布局的表单，但有了CSS后，不用再这样使用表格了。下面来看看这个表单的样式表。

首先，我将<div>
 元素的下外边距设置为5像素，以便将表单元素分开些。其次，我对标签（label）应用CSS，让表单字段垂直对齐，并让标签文本右对齐。只有块级元素才能设置宽度，因此我将标签的display
 属性设置为block
 。然后，我使用float:left
 和width:
 150px将表单字段移到标签的右边。通过将标签的text-align
 属性设置为right
 ，将把标签文本移到宽150像素的标签的右端。接下来，我将右外边距设置为10像素，让标签和表单字段之间有一定的距离，我还将标签文本设置成了粗体。为让提交按钮（没有给它指定标签）与其他表单字段对齐，我将其左外边距设置为160像素：标签宽度（150像素）和右外边距（10像素）之和。虽然做了一些额外的工作，但最终的页面看起来很漂亮，如图12.2所示。

结束这个练习前，我们来测试这个表单，看它能否生成预期的数据。由于您的硬盘上没有表单处理脚本，因此您应修改标签<form>
 ，以使用get
 请求来发送数据：


<form method="get">
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图12.2　一个简单的表单

现在提交表单，发送到服务器的数据将类似于下面这样：


username=somename&password=somepassword



这些数据将出现在浏览器窗口中的URL末尾，如图12.3所示。
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图12.3　提交表单后的URL
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如果不是在Web服务器上，大多数表单都将不管用。另外，如果属性action
 指定的URL不存在，您提交表单时它也不管用。

这个URL很怪，但将每个字段的名称都与其值关联起来了，您可使用程序根据这些数据来处理用户请求。



12.2　使用标签<form>


要接受用户输入，必须将所有输入字段都放在标签<form>
 中。标签<form>
 用于指出应如何发送用户输入以及发送到哪里。首先，来看看标签<form>
 对页面布局的影响。表单属于块级元素，这意味着开始显示表单时将重起一行（除非在标签<form>
 中将CSS属性display
 设置成了inline
 ）。
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在较早的HTML版本中，表单控件必须放在标签<form&gt;中
 ，而标签<form>
 必须位于块级元素中。HTML5没有这样的要求。相反，仅当您需要将一系列表单控件编组并将它们一起提交给服务器进行处理时，才需要使用标签<form>
 。



请看下面的代码片段：

输入：



<p>

Please enter your username <form><input>

 and password
<input></form>

 to log in.</p>





根据这些标记，整个表单将单独占一行，如图12.4所示。<form>
 起始标签和结束标签的作用就像段落起始标签和段落结束标签那样。

输出：
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图12.4　起始标签<form>
 导致重起一行

标签<form>
 的两个最常用的属性是action
 和method
 ，它们都是可选的。下面的示例演示了标签<form>
 的典型用法：



<form action="someaction" method="get or post">


content, form controls, and other HTML elements
</form>






action
 指定表单要提交到的URL。别忘了，要成功地提交表单，脚本必须位于指定的位置且能够正确运行。

如果省略了属性action
 ，表单将被提交到当前URL。换而言之，如果表单所属页面的URL为http://www.example.com/form.html，且省略了属性action
 ，表单将提交到该URL。这好像不是很有用，但如果表单是由程序而不是HTML文件生成的，这将很有用。在这种情况下，表单将被提交给生成它的程序进行处理。这样做的优点是，即便您在服务器上移动了该程序，也无须编辑HTML，以便将表单提交到新的位置。

虽然大多数表单都将其数据发送给脚本，但您也可将action
 设置为到另一个网页的链接或mailto
 链接，如下所示：



<form action="mailto:somebody@isp.com" method="post">





这将表单数据作为邮件的附件，并将邮件发送到属性action
 指定的电子邮件地址。需要注意的是，在表单中使用mailto
 链接时，很多地方都可能出问题，因此，最好将action
 属性设置为程序或CGI脚本。


[image: ]
 　

为方便测试表单，建议您像本章前面那样使用方法get
 ，并省略<form>
 标签的属性action
 。这样，当提交表单时，您在表单中输入的值将出现在页面的URL中，您可检查这些值，确认结果符合预期。



属性method
 的可能取值有两个：get
 和post
 。这个属性指定如何在发送给服务器的请求中对表单数据进行打包。方法get
 将表单数据附加到URL末尾，并用问号将表单数据（被称为查询字符串）与URL分开。如果您有一个名为searchstring
 的文本输入字段，并在其中输入了Orangutans
 ，那么提交表单后，URL将类似于下面这样：

http://www.example.com/search?searchstring=Orangutans

属性method
 是可选的，如果没有指定，将使用方法get
 。属性method
 的另一个可能取值是post
 ，它不将表单数据附加到URL末尾，并将URL和数据字符串一道发送给服务器，而使用请求主体将表单数据发送到属性action
 指定的位置。这种数据发送方式对用户来说是不可见的；对大多数表单来说，使用这种方法是最合适的。




	
该


	
不该







	
如果表单将修改服务器上的数据，务必使用方法post。

如果表单只是请求数据（如搜索表单），务必使用方法get。

如果要将表单提交结果设置为书签，务必使用方法get。


	
如果您不希望表单数据出现在URL中，就不要使用方法get。

如果表单用于删除信息，务必不要使用方法get。









该使用方法get
 还是post
 呢？一般而言，如果表单将修改服务器上的数据，就使用方法post
 ；如果表单用于获取数据，就使用方法get
 。例如，假设您要编写一个留言板程序，其中的新用户注册表单和用于发布消息的表单应使用方法post
 ，而让用户能够显示特定日期发布的所有消息的表单可使用方法get
 。

HTML5和现代浏览器提供了对表单进行验证的功能。浏览器使用控件指定的属性及其类型来判断用户输入的数据是否符合要求，这将在本章后面更详细地介绍。然而，标签<form>
 有一个novalidate
 属性，使用它可让浏览器不对表单进行验证。您使用这个属性主要是为了对JavaScript和服务器端验证机制进行测试。这是一个布尔属性，因此您不需要给它指定值，只需在标签<form>
 中添加它即可：



<form novalidate>





标签<form>
 新增的另一个属性是autocomplete
 ，其可能取值为on
 和off
 。默认为on
 ，让浏览器在用户在表单控件中输入时提出建议。通过将属性autocomplete
 设置为off
 ，可让浏览器不就表单字段值提出建议。您可对整个表单启用或禁用自动补全功能，为此只需在标签<form>
 中设置属性autocomplete
 ：



<form autocomplete="off">





标签<form>
 还有另外两个不太常用的属性：enctype
 和accept-charset
 。enctype
 指定如何对发送到服务器的表单数据进行编码，而accept-charset
 指定用于表单提交的字符编码。属性enctype
 的默认值为application/x-www-form-urlencoded
 ，而accept-charset
 的默认设置为当前页面使用的字符集。仅当表单包含稍后将讨论的文件上传字段时，或用户可能输入页面的字符集中没有的字符时，才需要用到这两个属性。如果要上传文件，就需要将enctype
 设置为multipart/form-data
 ；在其他情况下，省略这个属性就可以了。

前面差不多介绍了有关标签<form>
 的全部知识，但这只是开始。标签<form>
 只是一个容器，用于放置从用户那里收集数据的输入字段。它指定应将数据发送到哪里以及如何对它们进行打包。要实际收集信息，需要使用表单控件。

12.3　使用标签<label>


每当需要输入描述表单字段的文本时，都应使用标签<label>
 ，并在其中使用属性for
 将其与控件关联起来。要创建标签（label
 ），首先指定起始标签<label>
 ，并输入属性for
 （这个属性的值必须与相应控件的属性id
 或name
 的值相同）。接下来，输入用作标签的文本，并添加结束标签</label>
 ，如下所示：

输入：



<label for="control4">

Who is your favorite NFL Quarterback?</label>


<input type="text" name="favqb" id="control4">





图12.5 显示了这个文本控件以及与之配套的标签。

输出：
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图12.5　可给任何表单控件指定配套的标签

如果将表单控件放在标签（label
 ）元素内，可省略属性for
 ，如下所示：



<label>

User name <input type="text" name="username"></label>





对于标签<label>
 ，默认不会对其应用任何样式，但您可使用CSS设置其样式，如本章前面的登录表单示例所示。一种常见的做法是，对必填字段的配套标签应用特殊样式。例如，您可能声明类似于下面的样式规则：


label.required { font-weight: bold; }



然后，将表单中所有必填字段的配套标签都划归到类required中，这样这些标签都将显示为粗体。


[image: ]
 　

不应仅使用视觉效果（如粗体或不同的颜色）来指出字段是必填的；因为使用屏幕阅读器的用户看不到视觉效果。最好使用文本来指出这一点，这样屏幕阅读器将指出哪些字段是必填的。



12.4　使用标签<input>
 创建表单控件

现在该学习如何创建数据输入字段了。标签<input>
 让您能够创建众多不同类型的表单控件。

表单控件是用于表单的特殊HTML标签，让您能够从访客那里收集数据。这些信息将包含在请求中，并发送到表单的属性action
 指定的URL。


input
 元素由起始标签和结束标签组成，其中起始标签包含属性；起始标签和结束标签之间没有其他任何内容：



<input 

attributes 

/>





这里的关键是使用合适的属性创建所需的表单控件，其中最重要的属性是type
 ，它指定表单控件的类型。除提交按钮和重置按钮外，建议对所有表单控件都设置属性name
 ，将数据发送给服务器时，该属性给字段中输入的数据指定名称。大多数设计人员都将属性name
 和id
 设置为相同的值，以免混淆。本节余下的篇幅将介绍使用input
 元素可创建的各种控件。

12.4.1　创建文本控件

文本控件（文本框）让您能够从用户那里收集少量的信息，它创建一个单行文本输入字段，用户可在其中输入信息，如姓名或搜索关键字。这是默认的输入类型；如果浏览器无法识别您指定的type
 属性，也将退而求其次，转而使用这种类型。

要创建文本输入字段，可创建一个input
 元素，并将其属性type
 设置为text
 。务必给控件指定id
 ，让服务器脚本能够处理控件中的数据：

输入：



<label for="petname">

Enter your pet's name</label>


<input type="text" id="petname">





图12.6 显示了这个文本控件，它告诉用户要输入什么内容。

输出：
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图12.6　一个文本输入字段

您可使用属性size
 来修改文本控件的尺寸；这个属性的值为数字，指定文本控件的宽度，单位为字符数：



<input type="text" id="petname" size="15">





属性size
 会被使用CSS设置的元素宽度覆盖。这个属性指定的是大致长度，而不是用户可输入的字符数。要限制用户可输入的字符数，可给文本控件指定属性maxlength
 。这个属性不影响字段的尺寸，而只是禁止用户输入过多的字符。如果用户试图输入更多的文本，Web浏览器将不再接受输入：



<input type="text" id="petname" size="15" maxlength="15">





您还可使用属性minlength
 指定最少的字符数；如果用户输入的字符数不够，将无法提交表单。然而，在本书编写期间，只有Chrome、Android和Opera等Web浏览器支持这个属性。

要在用户输入前在文本控件中显示文本，可使用属性value
 。在用户更新既有数据时，您可使用这个属性指定当前值或默认值，或者提示用户该输入什么样的值：



<input type="text" id="petname" size="15" maxlength="15" value="Enter Pet Name">





在这个示例中，Web浏览器渲染表单后，文本字段将包含Enter Pet Name
 。它将一直存在，直到用户做了修改；它将像用户输入的值那样被提交。如果您要告诉用户该输入什么样的值，但不又不希望这种说明与其他表单数据一起被提交，应转而使用属性placeholder
 ：



<input type="text" id="petname" size="15" maxlength="15" placeholder="Fido">





对必填字段来说，这尤其重要。只要包含值，字段就不会视为空，也不会触发浏览器自动验证。
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将属性placeholder
 设置为文本控件无法容纳的值可能给用户带来迷惑，因为这些文本将被截短。在能够到达目的的前提下，尽可能提供最少的信息。确保占位文本包含的字符数不超过属性size
 的值。



HTML5给表单控件新增了很多属性，旨在帮助浏览器在提交表单前对数据进行验证。其中最重要的属性是required
 ，它指出必须填写相应的表单字段后才能提交表单。这是一个布尔属性，因此您只需在必填字段的定义中包含字样required即可：



<input id="name" required>





属性pattern
 指定一个正则表达式，要求控件的值必须与之匹配。它使用JavaScript regex 模式。您应在页面的某个地方或输入控件（如属性title
 ）中对指定的模式进行描述，让用户知道需要遵守的规则。如果您要求用户输入由一位数字和三个大写字母组成的零件号，可使用一个文本为Part number的<label>
 元素：



<label> 

Part number:
  <input pattern="[0-9][A-Z]{3}" name="part"


  title="A part number is a digit followed by three uppercase letters.">


</label>





12.4.2　使用datalist
 给文本字段添加可供选择的值

用户为何不喜欢填写Web表单呢？一个原因是这种表单填写起来可能非常麻烦。为简化表单填写工作，HTML5提供了一个新标签——<datalist>
 。使用这个标签可指定一个选项列表，其中包含用户填写文本字段时可能想使用的值；在您要通过文本字段收集常见的值，同时希望通过它能够收集不常见的值时，这很有用。以前，为实现这种功能，Web设计人员需要使用本章后面将讨论的下拉菜单（选择列表），并在其中包含一个Other选项，用户选择该选项时，将显示一个文本字段，让用户进行填写。

使用数据列表，您可提供一系列大多数人都将填写的内容。用户输入时，表单对用户要输入什么进行猜测，并提供相应的建议。为此，您需要定义一个包含一系列选项的数据列表。

输入：



<datalist id="game">


   <option value="rock">


   <option value="paper">


   <option value="scissors">


   <option value="unicorn">


   <option value="sledgehammer">


</datalist>





然后，使用属性list
 将这个列表与表单控件关联起来：



<label>


  Your Move:
  <input id="move" list="game">


</label>





图12.7说明了Chrome是如何显示数据列表的。

输出：
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图12.7　一个带数据列表的文本字段

虽然大部分浏览器都支持标签<datalist>
 （编写本书期间，只有Safari和iOS不支持），但可在数据列表中使用选择列表，从而达到鱼和熊掌兼得的目的：



<label>


  Your Move:
  <input id="move" list="game">


</label>


<datalist id="game">


<label>

or select from a list:
  <select name="gameoption">


    <option value="">


    <option>

rock
    <option>

paper
    <option>

scissors
    <option>

unicorn
    <option>

sledgehammer
  </select>


</label>





支持datalist
 元素的浏览器将在相应的字段中显示一个下拉式菜单，而不支持datalist
 元素的浏览器将把该下拉式菜单作为一个独立的表单控件。有关如何创建下拉式菜单，将在本章后面更详细地介绍。

12.4.3　使用HTML5新增的控件

HTML5并非只新增了datalist
 元素，它还新增了多种表单控件，您可使用它们来验证收集的数据以及让用户能够更轻松地正确填写表单。

有两种表单控件让浏览器自动验证其内容：email
 和url
 。这不仅让数据更清晰，还让表单填写起来更容易。使用Android或iOS设备（以及其他兼容的移动设备）的用户进入email
 或url
 表单控件时，键盘将相应地调整，让用户能够更轻松地填写电子邮件地址或网页URL。例如，进入email
 表单控件时，键盘上将出现@键，让用户可直接输入字符@。要创建这些表单控件，可将属性type
 设置为email
 或url
 ：



<label>

Email:
  <input type="email" id="address">


</label>


<label>

URL:
  <input type="url" id="website">


</label>





可让任何类型的input
 元素接受多个值，为此可使用属性multiple
 ：



<input type="url" id="website" multiple>





还有多种用于收集不同数字的表单控件类型：用于收集电话号码的tel
 、用于收集数字的number
 以及用于收集范围的range
 。

电话号码验证起来比较难，因为其格式随用户所在的位置和具体要求而异。例如，如果您要收集美国的电话号码并将其告诉其他国家的用户，将要求它以+1打头，后面跟10位数字。然而，如果您要收集的是美国特定地区的电话号码，将只要求它包含7位数字。如果您要求电话号码为特定的格式，就应使用前面讨论的属性pattern
 ，并使用说明或占位文本指出用户应以什么样的格式输入电话号码。使用表单控件tel
 来收集电话号码的优点是，可将收集的数字作为电话号码传递给移动设备，让它能够拨打这个号码或向它发送短信。要收集包含区号的美国电话号码，可像下面这样做：



<label>

Telephone:
  <input type="tel" id="phone" placeholder="xxx-xxx-xxxx" pattern="[0-9]{3}-[0-9]


{3}-[0-9]{4}">


</label>





在表单控件number
 中，您可指定最小值和最大值以及数字选择器的步长。大多数浏览器都将表单控件number
 显示为一个下拉式菜单，其中包含可选择的值。要收集1～10的整数，可像下面这样做：



<label>

Pick a number between 1 and 10
  <input type="number" id="num" min="1" max="10" step="1">


</label>





如果要让用户选择小数值，可相应地修改属性min
 、max
 、step
 和placeholder
 ，如下所示：



<label>

Pick a number between 0 and 1
  <input type="number" id="num" min="0" max="1" step="0.1" placeholder="0.5">


</label>





表单控件range
 要难理解些。它让您能够收集所处的范围，而不关心具体的值。这非常适用于只需知道在什么范围内的客户调查；在这种情况下，您不要求用户选择具体的数字，例如，要让用户按5分制打分，您可使用一个两边显示最大值和最小值的范围控件：

输入：



<label>

How much do you like our product?<br>


  Not at all <input type="range" id="likes" min="0" max="5" value="4.3"> 

More
than anything
</label>





从图12.8可知，范围滑块没有显示具体的值，虽然在这种input
 元素中指定了它们。

输出：
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图12.8　一个类型为range的input元素

HTML5还提供了多种日期和时间表单控件，您可使用它们从用户那里收集具体的日期和时间。


	
date
 ：收集月、日和年份。

	
datetime
 ：收集月、日和年份，还有小时、分钟和秒。

	
datetime-local
 ：收集包含时区信息的当地日期和时间。

	
month
 ：收集月份和年份。

	
week
 ：收集第多少周和年份。

	
time
 ：收集以小时、分钟和秒表示的时间。



输入：



<label>

When can you return the book?<br>


  <input type="date" id="returndate">


</label>





对于表单控件date
 ，有些浏览器自动选择日期选择器，如图12.9所示。

输出：
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图12.9　一个类型为date的input元素

还有另外两种表单控件，它们让您能够收集颜色和搜索关键字。支持表单控件color
 的浏览器将它显示为一个拾色器，而支持表单类型search
 的浏览器将它显示为圆角控件，有时还在其中包含搜索图标。这些input元素的创建方式与其他input元素相同：

输入：



<label>

What is your favorite color?
  <input type="color" id="favoritecolor">


</label>



<label>

Search:
    <input type="search" id="s">


</label>





图12.10演示了Chrome如何显示拾色器和搜索控件。

输出：
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图12.10　类型为color和search的input元素

使用HTML5新增的表单控件的最大好处是，您无须提供备选方案。您无须使用JavaScript来设置特殊控件（当然，如果您愿意，也可以这样做），因为如果浏览器不支持您使用的表单控件，它将退而显示一个文本字段。考虑到如果不使用新控件，您也将使用文本字段来收集这些的数据，因此什么也没有失去。您依然应对来自表单的数据进行验证，即便表单包含浏览器不支持的输入控件。这可消除数据不对的问题。

12.4.4　创建密码控件

密码控件和文本字段很像，只是输入到密码控件中的数据被遮住，这样即便用户输入时有人在后面偷看，也看不到输入的内容。
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密码控件并非只能用于收集密码。您可使用它来收集要在用户输入时将其隐藏起来的任何敏感信息。但忘了，由于看不到输入的文本，因此很容易输错；这导致密码控件难以使用。



要创建密码控件，可创建一个input
 元素，并将其属性type
 设置为password
 。要指定密码控件的尺寸以及用户最多可在其中输入多少个字符，可使用属性size
 和maxlength
 ，就像文本控件一样。下面是一个示例：

输入：



<label for="userpassword">

Enter your password</label> <input type="password"


id="userpassword"


  size="8" maxlength="8">





图12.11显示了一个密码控件。

输出：
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图12.11　一个密码表单字段
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将密码控件中的数据发送到服务器时，不会以任何方式对其进行加密。因此，传输敏感信息时，这是一种不安全的方式。虽然用户看不到他输入的内容，但密码控件没有采取其他任何安全措施。



12.4.5　创建提交按钮

提交按钮用于指出用户已填写好表单。通过将表单控件的属性type
 设置为submit
 ，可在页面上创建一个提交按钮，该按钮的默认标签由浏览器决定，通常为Submit Query
 。要修改该按钮上的文本，可将属性value
 设置为所需的文本，如下所示：



<input type="submit" value="Send Form Data">
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表单可包含多个提交按钮。



如果您给提交按钮指定了属性name
 ，用户单击该按钮时，属性value
 的值将被发送给服务器。这让您能够根据用户单击的是哪个提交按钮采取不同的措施——如果表单包含多个提交按钮的话。例如，您可以创建两个提交按钮，并将它们的属性name
 都设置为action
 ，但它们的属性value
 分别设置为edit
 和delete
 。然后，在您的脚本中，可以检查与action
 相关联的值，以确定用户想提交表单做什么。

12.4.6　创建重置按钮

重置按钮将所有表单控件都设置为默认值，即在各个表单字段中使用属性value
 指定的值（对于可选择的字段，则为预先选择的值）。与提交按钮一样，您也可使用属性value
 修改重置按钮的标签，如下所示：



<input type="reset" value="Clear Form" >
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重置按钮可能让用户感到迷惑。除非有充分的理由在表单中包含重置按钮，否则应避免使用它们。如果表单很大，而用户在原本想单击提交按钮时单击了重置按钮，就得重新输入所有的数据，这会导致用户很不高兴。



12.4.7　创建复选框

复选框是可被设置为两种状态之一的字段：开和关，如图12.12所示。要创建复选框，可将在标签<input>
 中将属性type
 设置为checkbox
 。您还必须设置属性name
 ，如下面的示例所示：

输入：



<label>

Check to receive SPAM email <input type="checkbox" id="spam"></label>





输出：
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图12.12　一个复选框

要将复选框设置为默认被选中的，可包含属性checked
 ，如下所示：



<input type="checkbox" id="year" checked>





可以将复选框编组，并使用属性name
 给它们指定相同的控件名。这可以将多个选择的值关联到同一个名称：



<p>

Check all symptoms that you are experiencing:</p>


<label><input type="checkbox" name="symptoms" value="nausea">

 Nausea</label>


<label><input type="checkbox" name="symptoms" value="lightheadedness">


Light-headedness</label>


<label><input type="checkbox" name="symptoms" value="fever">

 Fever</label>


<label><input type="checkbox" name="symptoms" value="headache">

 Headache</label>





这个表单被提交给脚本进行处理时，每个被选中的复选框都将返回一个与复选框名相关联的值。对于没有选中的复选框，其名称和值都不会返回给服务器，就像这个字段根本不存在一样。

您可能注意到了，我给这些复选框指定配套标签时，将<input>
 标签放在了<label>
 标签中。这样做是有特殊原因的。您给复选框（或下一小节将介绍的单选按钮）指定了配套标签时，浏览器将让用户可单击复选框，也可单击标签，这让用户选择起来更容易。

在本章前面的示例中，我都这样将标签和字段关联起来：将标签的for
 属性设置为字段的id
 ，但大多数设计人员都不标识复选框；而如果将标签的for
 属性指定为复选框的名称，浏览器将无法确定哪个标签是与哪个复选框配套的。有鉴于此，我将<input>
 标签放在<label>
 标签中。

12.4.8　创建单选按钮

单选按钮通常成组出现；选中一个单选按钮后，同一组中的其他单选按钮将自动变成未选中的。这让您能够向用户提供一系列选项，但用户只能选择其中的一个。要创建单选按钮，可将标签<input>
 的属性type
 设置为radio
 ；要创建单选按钮组，可将要加入该编组的所有单选按钮的name
 属性设置为相同的值，如图12.13所示。要创建一个包含3个选项的单选按钮组，可使用如下代码：

输入：



<p>

Select a color:</p>


<label style="display: block;"><input type="radio" name="color" value="red">


Red</label>


<label style="display: block;"><input type="radio" name="color" value="blue">


Blue</label>


<label style="display: block;"><input type="radio" name="color" value="green">


Green</label>





输出：
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图12.13　一个单选按钮组

这里指定配套标签时，采用了与前面的复选框示例相同的做法。通过将单选按钮放在标签内，让标签像单选按钮一样是可单击的。我将标签的display
 属性设置成了block
 ，这样每个单选按钮及其标签都将独占一行。通常，我会使用样式表来应用样式，但这里使用的是属性style
 。

与复选框一样，如果您要让单选按钮在表单中显示时默认被选中，可使用属性checked
 。一个令人迷惑的地方是，虽然浏览器禁止用户同时选择同一组中的多个单选按钮，但不禁止您将同一组中的多个单选按钮设置为默认被选中的。不过，您应避免这样做。

12.4.9　将图像用作提交按钮

通过将input
 控件的属性type
 设置为image
 ，可将图像用作提交按钮：

输入：



<input type="image" src="submit.gif" id="submitformbtn">





图12.14是一个使用图像创建的自定义按钮。

输出：
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图12.14　属性type为image的input元素

用户单击图像字段时，单击位置的x和y坐标将被提交给服务器。数据是以name.x = x
 坐标和name.y = y
 坐标的方式提交的，其中name
 是给控件指定的名称。对于前面的代码，结果可能类似于下面这样：


submitoformbtn.x=150&submitformbtn.y=200



如果愿意，也可不指定名称。在这种情况下，将以x =
 坐标y =
 坐标的方式提交坐标。属性type
 为image
 的表单控件支持标签<img>
 的所有属性；您还可使用修改标签<img>
 的CSS属性来修改这种控件的外观和间距。有关标签<img>
 支持的属性，请参阅第9章。

12.4.10　创建常规按钮

除了创建提交按钮、重置按钮和图像按钮外，还可创建在浏览器中触发事件并将事件与客户端脚本关联起来的按钮。要创建这样的按钮，可将属性type
 设置为button
 。图12.15所示的按钮在用户单击它时调用一个函数，创建这个按钮的代码如下：

输入：



<input type="button" id="verify" value="verify" onclick="verifydata()">





输出：
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图12.15　页面上的按钮

上述代码创建的按钮在被单击时调用函数verifydata
 。这个按钮的标签为verify
 ，这是通过将属性value
 设置为verify
 实现的。

不同于提交按钮，常规按钮被单击时不提交表单。属性onclick
 将在第17章介绍。

12.4.11　隐藏的表单字段

隐藏的表单字段用于在页面中嵌入用户看不到或不能修改的数据。表单被提交时，隐藏的表单字段的名称和值随表单的其他内容一起被提交。要创建这样的字段，可在<input>
 标签中将type
 属性设置为hidden
 ，并设置属性name
 和value
 ，如下所示：



<input type="hidden" id="uid" value="1402">





隐藏的表单字段通常用于在表单中包含标识用户的数据。例如，假设您创建了一个表单，让用户能够编辑其银行账户中的姓名和地址。由于用户可以修改其姓名和地址，因此不能使用通过这个表单提交的数据来查找账户，另外可能有多个账户的姓名和地址相同。为了在提交表单时让服务器端的程序知道该更新哪个账户，可将账号作为隐藏字段包含在表单中。


[image: ]
 　

在隐藏的表单字段中，隐藏指的是不会出现在网页中，而不是用户发现不了，明白这一点很重要。用户可使用浏览器的“查看源代码”功能来查看隐藏的表单字段的值；如果您使用的是GET
 方法，表单提交后，这些值还将出现在URL中。隐藏字段不是一种安全功能，而是一种在表单中嵌入额外数据的便利途径，这些额外数据是处理表单输入的脚本所需要的。



12.4.12　文件上传控件

文件控件让用户能够通过提交表单来上传文件。要创建这样的控件，可将intput
 元素的type
 属性设置为file
 ，如下面的代码所示：

输入：


<strong>&lt;label></strong>Please select a file for upload<strong> &lt;input type="file" name="fileupload"></strong>
<strong>&lt;/label></strong>



图12.16显示了一个文件上传控件。

输出：
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图12.16　文件上传控件

要在表单中使用文件上传字段，需要做很多的幕后工作。首先，在表单的属性action
 中指定的程序必须能够接受要上传的文件；其次，必须将表单的属性method
 设置为post
 ；第三，必须将标签<form>
 的属性enctype
 设置为multipart/form-data
 。通常，使用属性enctype
 的默认设置就可以了，但要上传文件，必须按刚才说的修改这个属性。

下面来看一个支持文件上传的简单表单：


<strong>&lt;form action="/upload" enctype="multipart/form-data" method="post"></strong>
<strong>  &lt;input type="file" id="new_file"></strong>
<strong>  &lt;input type="submit"></strong>
<strong>&lt;/form></strong>



创建用于上传文件的表单后，需要一个能够处理文件提交的程序。创建这样的程序不在本书的讨论范围内，但所有流行的Web编程环境都支持文件上传。

12.5　使用其他表单控件

除了使用input
 元素外，还可使用其他三种元素来创建表单控件。

12.5.1　使用元素button


使用button
 元素创建的按钮类似于使用input
 元素创建的按钮，但位于起始按钮标签和结束按钮标签之间的内容将出现在按钮上。

您可创建三种不同的按钮：提交按钮、重置按钮和自定义按钮。要创建按钮，可使用标签<button>
 。与其他表单字段一样，您可使用属性name
 来指定发送到服务器的参数的名称，还可使用属性value
 来指定按钮被单击时将发送到服务器的值。不同于使用<input>
 标签创建的按钮，这种按钮的标签是由标签<button>
 的内容指定的，如下面的代码所示：

输入：


<strong>&lt;button type="submit">&lt;b>&lt;i></strong>Submit button<strong>&lt;/i>&lt;/b>&lt;/button></strong>
<strong>&lt;button type="custom">&lt;img src="recycle.gif">&lt;/button></strong>



图12.17显示了这个button
 元素在浏览器中什么样。

输出：
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图12.17　button元素提供了更灵活的表单按钮创建方式

12.5.2　使用textarea
 创建大型文本输入字段


textarea
 元素创建一个大型文本输入字段，用户想在其中输入多少信息都可以。要创建文本区域，可使用标签<textarea>
 。要设置这种字段的尺寸，可使用属性rows
 和cols
 ；这些属性分别指定文本区域的高度和宽度，单位为字符。如果将一个文本区域的属性cols
 和rows
 分别设置为5
 和40
 ，该字段的高度将为5行，宽度为40字符。如果您没有设置这些属性，浏览器将使用默认值；默认值可能随浏览器而异，因此您一定要设置这些属性，确保表单的外观在所有浏览器中都相同。结束标签</textarea>
 必不可少，您在起始标签和结束标签之间指定的文本将作为默认值显示在文本区域中：

输入：


<strong>&lt;label for="question4" style="display: block;"></strong>Please comment on our customer
service.<strong>&lt;/label></strong>
<strong>&lt;textarea name="question4" rows="10" cols="60"></strong>Enter your answer here
<strong>&lt;/textarea></strong>



图12.18显示了一个textarea
 元素。

输出：
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图12.18　使用textarea
 来创建大型文本输入区域


[image: ]
 　

您也可使用CSS属性height
 和width
 来修改文本区域的尺寸，这将覆盖您设置的属性cols
 和rows
 。您还可使用CSS属性font
 来修改文本区域中文本的字体。



12.5.3　使用select
 和option
 创建菜单


select
 元素创建一个菜单，您可对这种菜单进行配置，让用户能够选择其中一个或多个选项，还可将其配置成同时显示多个选项的可滚动菜单。标签<select>
 定义菜单的显示方式以及与该字段相关联的参数的名称。标签<option>
 用于在菜单中添加选项。select
 元素默认为下拉式列表，用户只能选择其中一个选项。下面的示例演示了如何创建这种元素：

输入：


<strong>&lt;label for="location"></strong>Please pick a travel destination<strong>&lt;/label></strong>
<strong>&lt;select id="location"></strong>
<strong>   &lt;option></strong>Indiana<strong>&lt;/option></strong>
<strong>   &lt;option></strong>Fuji<strong>&lt;/option></strong>
<strong>   &lt;option></strong>Timbuktu<strong>&lt;/option></strong>
<strong>   &lt;option></strong>Alaska<strong>&lt;/option></strong>
<strong>&lt;/select></strong>



在上述代码中，使用标签<select>
 的属性id
 给这个字段指定了名称。这些代码创建的字段如图12.19所示。

输出：
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图12.19　可使用表单控件select
 来创建下拉式菜单

要创建可滚动的列表，只需在起始标签<select>
 中指定属性size
 即可，如下所示：

输入：



<select id="location" size="3">





图12.20显示了将图12.19所示的select
 元素的属性size
 设置为3
 后的结果。将属性size
 设置为3可
 让浏览器同时显示三个选项。

输出：
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图12.20　使用select
 元素还可创建可滚动的列表

要查看第四个选项，用户必须使用该选择列表内置的滚动条。默认情况下，标签<option>
 的内容指定了将在列表中显示的内容以及将发送给服务器的值。要将不同于显示内容的值发送给服务器，可使用属性value
 。例如，下面的代码导致提交给服务器的字段Courses
 的值为bw499
 ，而不是Basket Weaving 499
 ：



<select id="courses" >


  <option value="p101">

Programming 101
  <option value="e312">

Ecomomics 312
  <option value="pe221">

Physical Education 221
  <option value="bw499">

Basket Weaving 499
</select>





要指定默认选择的选项，可在相应的option
 元素中包含属性selected
 ，如下所示：



<select id="courses">


  <option value="p101">

Programming 101</option>


  <option value="e312">

Ecomomics 312</option>


  <option value="pe221" selected>

Physical Education 221</option>


  <option value="bw499">

Basket Weaving 499</option>


</select>
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结束标签</option>
 是可选的，是否使用它由您决定。



在前面创建的菜单中，用户都只能选择一个选项。要允许用户选择多个选项，可使用属性multiple
 ：



<select id="courses" multiple>
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要选择多个相连的选项，用户可按住Shift键并单击；要选择多个不相连的选项，可按住Ctrl（Windows）或Cmd（OS X）并单击。



存在一些与选择列表相关的可用性问题。如果您仔细想想，就会发现允许用户选择一个选项的选择列表相当于单选按钮组，而允许用户选择多个选项的选择列表相当于复选框组。在特定的情况下，该使用哪种标签由您决定。如果需要向用户呈现大量的选项，选择列表通常是更佳的选择：呈现50个选项时，选择列表比单选按钮组要简洁得多。同样，如果只有4个选项，使用单选按钮组可能更合适。在复选框组和允许选择多个选项的选择列表之间做出选择时，道理也一样。

然而，在有些情况下，集合使用文本框和JavaScript验证是更佳的选择。对大多数人来说，输入两个字母的州名缩写比从选择列表中找到它要快得多。下拉式菜单难以使用，用户还可能没有意识到还有一些隐藏的选项。另外，别忘了使用手机等小型设备的用户，在这些设备上，很小的复选框选择起来可能与在大型选择列表中滚动一样不容易。

另一个可用性问题只与多选选择列表相关。总之，多选选择列表难以使用。很多用户不知道如何选择多个选项，如果列表很长，用户在列表中滚动时，可能忘记了已选择哪些选项。虽然在有些情况下，不可避免地要使用多选选择列表，但应慎用它们。

练习12.2：使用多种表单控件


　

通常结合使用多种表单控件。虽然有很多表单都只包含一个文本输入字段和一个提交按钮（如搜索表单），但在很多情况下，表单都包含大量的字段。例如，很多网站都要求用户注册后才能看到受限制的内容、下载演示程序或加入在线社区。在这个示例中，我们将研究一个有点不同寻常的网站注册表单。

这个练习旨在演示如何创建包含大量不同表单控件的表单。这里的表单包含一个文本字段、一组单选按钮、一个选择列表、一组复选框、一个文件上传字段和一个文本区域，在浏览器中这个表单如图12.21所示。

下面来看看这个表单的组成部分。应用于表单的样式包含在页面头部中，如下所示：



<style>


    form div {
       margin-bottom: 1em;
    }
　
    div.submit input {
       margin-left: 165px;
    }
　
    label.field {
       display: block;
       float: left;
       margin-right: 15px;
       width: 150px;
       text-align: right;
    }
　
    label.required {
       font-weight: bold;
    }
</style>
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图12.21　网站的注册表单

通过这个样式表，您应该对表单的布局有一定的了解。每个字段都放在独立的<div>
 元素中，而我给每个<div>
 元素都指定了下外边距。与本章前面的登录表单示例一样，我给提交按钮指定了左外边距，使其与其他字段对齐。大多数样式都与标签相关。

在这个表单中，我以两种不同的方式使用了标签：一是在字段左边放置标签，二是给单选按钮和复选框添加了可单击的标签。为了区分这两种标签，我使用了类field
 ，并为字段级标签都应用了这个类。我还使用了类required
 ，并将必填字段的标签都加入这个类。

看了样式后，下面来看看页面的主体。添加一些介绍性文本后，我像下面这样开始定义表单：



<form action="/register" method="post"


  enctype="multipart/form-data">





由于这个表单包含一个文件上传字段，因此在标签<form>
 中，必须使用方法post
 ，并将属性enctype
 设置为multipart/form-data
 。属性action
 指向一个位于我的服务器上的CGI脚本。接下来，开始添加input
 元素。下面是input
 元素name
 ：



<div>


  <label class="required field" for="name">

Name</label>


  <input id="name">


</div>





所有input
 元素都遵循这种基本模式：将input
 元素及其标签嵌套在一个<div>
 元素中。在这里，将标签加入了field
 和required
 类；标签<input>
 中只包含属性name
 ，因为对于其他属性，使用默认值即可。接下来是性别字段，它由两个单选按钮组成：



<div>


   <label class="required field">

Gender</label>


   <label><input type="radio" name="gender" value="male">

 male</label>


   <label><input type="radio" name="gender" value="female">

 female</label>


</div>





正如您看到的，这个单选按钮组包含两个控件，它们的name
 属性相同，因此被编成一个组。由于我们在这两个单选按钮之间没有添加换行符，因此它们将在表单中并排显示。这里以两种不同的方式使用了标签<label>
 ：首先，我使用了它来标识整个字段，其次我给每个单选按钮都分别指定了标签。与单选按钮配套的标签让用户能够单击它们来选择单选按钮。正如您看到的，为将标签与单选按钮关联起来，我采用的方法是将标签<input>
 放在标签<label>
 中。

下一个字段是一个选择列表，让用户能够指出其计算机运行的是哪种操作系统：



<div>


   <label class="required field">

Operating System</label>


   <select id="os">


     <option value="windows">

Windows</option>


     <option value="macos">

Mac OS</option>


     <option value="linux">

Linux</option>


     <option value="other">

Other ...</option>


   </select>


</div>





这个选择列表是一个单行的单选字段，其中包含4个选项。这里不将显示内容发送给服务器，而使用标签<option>
 的属性value指定要发送给服务器的值。下一个字段是一组复选框：



<div>


   <label class="field">

Toys</label>


   <label><input type="checkbox" name="toy" value="digicam">

 Digital Camera
</label>


   <label><input type="checkbox" name="toy" value="phone"> 

Smartphone</label>


   <label><input type="checkbox" name="toy" value="tablet">

 Tablet</label>


</div>





正如您看到的，这里也给每个复选框指定了配套标签。下一个字段是一个文件上传字段：



<div>


   <label class="field" for="portrait">

Portrait</label>


   <input type="file" id="portrait">


</div>





该表单中的最后一个输入字段是一个文本区域，用于收集用户简介：



<div>


   <label class="field" for="bio">

Mini Biography</label>


   <textarea id="bio" rows="6" cols="40"></textarea>


</div>





在文本区域后面是表单的提交按钮。然后，是与标签<form>
 、<body>
 和<html>
 配套的结束标签。整个页面的完整源代码如下，生成的表单如图12.21所示。

输入：



<!doctype html>


<html>


   <head>


     <title>Registration Form</title>


<style>


  form div {
    margin-bottom: 1em;
  }
　
  div.submit input {
     margin-left: 165px;
  }
　
  label.field {
    display: block;
    float: left;
    margin-right: 15px;
    width: 150px;
    text-align: right;
  }
　
  label.required {
    font-weight: bold;
  }
</style>


  </head>


  <body>


   <h1>

Registration Form</h1>


   <form action="/register" method="post"


     enctype="multipart/form-data">


       <div>


         <label class="required field" for="name">

Name</label>


         <input id="name">


       </div>


       <div>


         <label class="required field">

Gender</label>


         <label><input type="radio" name="gender" value="male">

 male</label>


         <label><input type="radio" name="gender" value="female">

 female</label>


       </div>


       <div>


         <label class="required field">

Operating System</label>


         <select id="os">


           <option value="windows">

Windows</option>


           <option value="macos">

Mac OS</option>


           <option value="linux">

Linux</option>


           <option value="other">

Other ...</option>


         </select>


       </div>


       <div>


         <label class="field">

Toys</label>


         <label><input type="checkbox" name="toy" value="digicam"> 

Digital
Camera</label>


         <label><input type="checkbox" name="toy" value="phone">

 Smartphone
</label>


         <label><input type="checkbox" name="toy" value="tablet"> 

Tablet</label>


       </div>


       <div>


         <label class="field" for="portrait">

Portrait</label>


         <input type="file" id="portrait">


       </div>


       <div>


         <label class="field" for="bio">

Mini Biography</label>


         <textarea id="bio" rows="6" cols="40"></textarea>


       </div>


       <div class="submit">


         <input type="submit" value="register">


       </div>


      </form>


   </body>


</html>







12.6　使用fieldset
 和legend
 将控件编组

元素fieldset
 用于在Web浏览器中将表单控件编组。元素用于在字段集（filedset）中显示标题。要创建fieldset
 元素，可首先指定起始标签<fieldset>
 ，并定义一个legend
 元素，再定义表单控件，并以结束标签</fieldset>
 结尾：

输入：



<fieldset>


  <legend>

Oatmeal Varieties</legend>


  <label><input type="radio" name="applecinnamon"> 

Apple Cinnamon</label>


  <label><input type="radio" name="nuttycrunch">

 Nutty Crunch</label>


  <label><input type="radio" name="brownsugar">

 Brown Sugar</label >


</fieldset>





结果如图12.22所示。

输出：
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图12.22　元素fieldset和legend让您能够将表单控件编组

图12.22显示的是fieldset
 元素的默认样式，但您可使用CSS以自己喜欢的方式设置其样式。fieldset
 是标准的块级元素，因此您可以使用样式border: none
 来删除其边框，还可像使用标签<div>
 那样使用它们来将表单控件编组。

对于标签<legend>
 ，需要注意的一点是，从设置样式的角度看，其灵活性不如<label>
 标签。另外，不同的浏览器处理它们的方式也不同。如果您要给一组表单字段指定标题，可使用<legend>
 ，但必须明白的是，如果您对其应用复杂的样式，结果可能让您大吃一惊。图12.23显示了对图12.22所示的表单应用如下样式后的结果：

输入：



<style>


  fieldset {
    border: none;
    background-color: #aaa;
    width: 400px;
  }
    legend {
    text-align: right;
  }
</style>





输出：
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图12.23　元素fieldset
 和legend
 让您能够将表单控件编组

正如您看到的，我修改了字段集（fieldset）的背景色，并指定了其宽度。我还让说明（legend）右对齐。由于浏览器默认定位说明的方式，说明文字不在背景色内。这个示例解释了浏览器处理说明的方式各不相同。要让整个说明文字都在字段集的背景色内，必须将字段集嵌套在另一个块级元素（如<div>
 ）中，并给这个块级元素而不是字段集指定背景色。

12.6.1　修改默认的表单导航顺序

在大多数浏览器中，都可使用Tab键在页面上的表单字段和链接中导航。填写表单时，相比于使用鼠标，使用Tab键从一个字段移到下一个字段要容易得多。如果页面中同时包含表单字段和链接，应通过设置让Tab键忽略链接，直接从一个表单字段跳到下一个表单字段，这可极大地改善应用程序的可用性。要设置Tab顺序，可使用属性tabindex
 。您应该依次给表单字段编号，以指定用户不断按Tab键时进入各个表单字段的顺序。下面是一个示例：



<p>


  <label>

Enter your <a href="#">

name</a>


    <input type="text" name="username" tabindex="1">


  </label>


</p>


<p>


  <label>

Enter your <a href="#">

age</a>


   <input type="text" name="age" tabindex="2">


  </label>


</p>


<p>


  <input type="submit" tabindex="3">


</p>





用户在这个页面中按Tab键时，浏览器将忽略链接，从一个表单字段直接跳到下一个表单字段。

12.6.2　使用快捷键

快捷键也可让表单导航起来更容易，它给元素指定一个字符，用户按相应的键时，该元素将获得焦点。要给复选框指定快捷键，可使用如下代码：



<p>

What are your interests?</p>


<label>

Sports <input type="checkbox" name="sports" accesskey="S"></label>


<label>

Music <input type="checkbox" name="music" accesskey="M"></label>


<label>

Television <input type="checkbox" name="tv" accesskey="T"></label>





在大多数浏览器中，都必须同时按下一个修饰键和指定的快捷键来选择相应的字段。在Windows中，Firefox和Internet Explorer都要求用户使用Alt和指定的快捷键来选择相应的字段。在用户经常需要使用的表单中，快捷键最能充分发挥其作用。如果用户只使用表单一次，就不会不厌其烦地去学习快捷键了；但如果用户每天都要数百次地使用同一个表单来输入数据，肯定希望可以使用快捷键。

12.6.3　创建被禁用的控件和只读控件

有时候，您可能想显示一个表单控件，但又要禁止用户使用它或在其中输入新信息。要禁用控件，可在其中添加属性disabled
 ：



<label for="question42">

What is the meaning of life?</label>


<textarea id="question42" disabled>


Enter your answer here.
</textarea>





在Web浏览器中，这个控件将呈灰色，以指出它不可用。

要创建只读控件，可使用属性readonly
 ：

输入：



<label for="month">

This month</label>


<input type="text" id="month" value="September" readonly>





只读控件与正常表单控件看起来没什么不同，但如果访客试图输入新信息（对于按钮和复选框来说，是试图单击它），将发现根本行不通。图12.24显示了一个被禁用的控件和一个只读控件。一般而言，禁用的控件比只读控件更有用，因为它不会给用户带来迷惑。

输出：
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图12.24　被禁用的控件呈灰色；而只读控件显示正常，只是不能修改

表单安全


　

无论您使用表单控件来做什么，提交表单时，发送给服务器的内容都是由用户决定的，请一定要牢记这一点。用户完全可以复制表单的源代码，并创建类似的网页，再将其提交给服务器。如果表单使用的是方法get
 ，用户还可在提交表单后编辑URL。

这里想说的是，表单没有采取任何安全措施。第19章将介绍如何使用JavaScript来验证表单，即便如此，您也无法保证用户提供的输入就是您要的。这意味着在服务器上使用用户输入的数据前，必须对其进行验证。



12.7　使用progress
 和meter
 显示更新进度

HTML5新增了两个可帮助您在网站上显示和度量变化的标签：progress
 和meter
 ；使用这两个元素，可在网站上及时地指出变化，这对Web应用程序和Web表单来说都很有用。

标签progress
 用于显示任务的完成进度，通常显示为进度条。它可定义不确定的进度，也可定义具体进度——包括当前值、最大值和进度。最基本的进度条只包含标签<progress>
 和属性value
 ：



<p>

Progress task 1:
      <progress id="prog1" value="0">

0%</progress>


    </p>





虽然属性value
 并非必不可少的，但最好明确地设置它，因为有些浏览器将默认进度设置为100%，有些将其设置为0%。在<progress>
 标签中，应设置属性max
 ，让浏览器有参照系；还应设置进度，让不支持该标签的浏览器和屏幕阅读器也能获悉进度。图12.25显示了三个进度条，它们显示的进度分别为0%、45%和98%：

输入：



<p>

Progress task 1:
   <progress id="prog1" value="0" max="100">

0%</progress>


</p>


<p>

Progress task 2:
   <progress id="prog2" value="45" max="100">

45%</progress>


</p>


<p>

Progress task 3:
   <progress id="prog3" value="98" max="100">

98%</progress>


</p>





输出：
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图12.25　三个进度条

不同的浏览器以不同的方式设置进度条的样式。大多数浏览器都将进度条显示为圆角和蓝色的，即便您喜欢这样的样式，但它可能与您的设计相冲突。有鉴于此，提供了可用于调整进度条的伪类。编写本书期间，没有设置进度条样式的统一方式，因为要确保进度条符合预期，必须完成一些额外的步骤。

在Safari和Chrome中，使用伪类-webkit-progress-bar
 来修改标签<progress>
 ，并使用伪类-webkit-progress-value
 来修改值，即跟踪进度的进度条。Firefox使用的方法稍有不同：要设置标签<progress>
 的样式，可像通常那样选择它；而要设置进度条的样式，可使用伪类-moz-progress-bar
 。然而，这样做之前，需要修改appearance
 以删除默认样式：

输入：


progress {
   -webkit-appearance: none;
   -moz-appearance: none;
   appearance: none;
}



接下来，使用伪类调整进度条的外观：


/* Chrome and Safari */
progress::-webkit-progress-bar {
  height: 10px;
  background: #dfdfdf;
  box-shadow: 0 2px 3px rgba(0,0,0,0.2) inset;
  border-radius: 5px;
}
progress {
  height: 10px;
  background: #dfdfdf;
  box-shadow: 0 2px 3px rgba(0,0,0,0.2) inset;
  border-radius: 5px;
}
/* Mozilla Firefox */
progress::-webkit-progress-value {
  background-color: #026105;
  border-radius: 5px;
}
progress::-moz-progress-bar {
  background-color: #026105;
  border-radius: 5px;
}



图12.26显示了Chrome中的结果，但务必也在Safari和Firefox中进行测试。

输出：
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图12.26　设置进度条的样式

下面是图12.26所示网页的完整源代码：

输入：



<!doctype html>


<html>


  <head>


    <title>

Styled Progress Bar</title>


    <style>


progress {
   -webkit-appearance: none;
   -moz-appearance: none;
   appearance: none;
}
/* Chrome and Safari */
progress::-webkit-progress-bar {
   height: 10px;
   background: #dfdfdf;
   box-shadow: 0 2px 3px rgba(0,0,0,0.2) inset;
   border-radius: 5px;
}
progress {
   height: 10px;
   background: #dfdfdf;
   box-shadow: 0 2px 3px rgba(0,0,0,0.2) inset;
   border-radius: 5px;
}
/* Mozilla Firefox */
progress::-webkit-progress-value {
  background-color: #026105;
  border-radius: 5px;
}
progress::-moz-progress-bar {
  background-color: #026105;
  border-radius: 5px;
}
     </style>


   </head>


   <body>


     <h1>

Task Progress</h1>


     <p>

Progress task 1:
       <progress id="prog1" value="0">

0%</progress>


     </p>


     <p>

Progress task 2:
       <progress id="prog2" value="45" max="100">

45%</progress>


     </p>


     <p>

Progress task 3:
       <progress id="prog3" value="98" max="100">

98%</progress>


     </p>


  </body>


</html>






[image: ]
 　

这些代码不是很好，但就目前而言，您暂时不能将Firefox和Chrome样式合而为一，否则将不管用。



在向用户提供信息方面，标签<progress>
 很有用，但别忘了它是有语义的，即它表示的是进度，而不仅仅是量。换而言之，应只将这个标签用于跟踪带时间成分的东西。如果您要显示没有时间成分的信息，如磁盘空间监视器，应使用meter
 元素。


meter
 元素表示特定范围内的量，如已使用的磁盘空间、搜索相关性或特定提议获得的赞成票数。对于可能范围未知的值（如高度或重量），不应使用meter
 元素来表示。

与progress
 元素一样，您可使用value
 属性来设置实际值，也可使用属性max
 来设置最大值。另外，您还可设置其他几个值。


	
min
 ：定义最小值或整个范围的下界。不同于progress
 元素，这个属性也可以是零以外的其他值，包括负数。

	
low
 ：定义较低范围的上界。它指的不是最小值，而是什么样的值被认为较低。

	
high
 ：与low
 一样，这个属性定义较高范围的下界。它指定的不是最大值，而是什么样的值被认为较高。

	
optimum
 ：定义越怎么样越好。如果它大于high
 ，就意味着实际值越大越好；如果它小于lower
 ，就意味着实际值越小越好。如果它在这两者中间，就意味着实际值太大或太小都不好。
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如果您没有指定最大值和最小值，范围将默认为0-1。属性value
 、high
 、low
 和optimum
 的值都必须在指定的范围内。



图12.27说明了浏览器如何根据属性value
 与属性low
 、high
 和optimum
 的相对关系来修改元素meter
 的外观：

输入：



<p>


   Jetta:
   <meter min="0" max="14.2" high="13.5" low="3" optimum="14" value="2.5">

2.5
gallons</meter>


   is getting low, we should get gas!
</p>


<p>


   Tundra:
   <meter min="0" max="22" high="20" low="5" optimum="21" value="14">

14 gallons
</meter>


   is okay, we don't need gas yet.
</p>


<p>


   Vespa:
   <meter min="0" max="5" high="4.5" low="1" optimum="4.6" value="4.7">

4.7
gallons</meter>


   is practically full, you just filled up!
</p>





输出：
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图12.27　三个meter元素

与进度条一样，您也应包含有关meter
 元素状态的文本表示，供不支持meter
 元素的浏览器使用。

与progress
 元素一样，要设置meter
 元素的样式，需要使用伪类和带浏览器前缀的属性。然而，您不仅需要设置<meter>
 标签及其值的样式，还需实际值很好、一般般和很糟时的样式。表12.1描述了用于设置meter
 元素样式的伪类。

表12.1　用于设置meter元素样式的伪类




	


	
Safari/Chrome


	
Firefox







	
度量条（Meter bar）


	
-webkit-meter-bar


	
-moz-meter-bar





	
当前值很好


	
-webkit-meter-bar-optimum-value


	
-moz-meter-optimum





	
当前值一般般


	
-webkit-meter-suboptimum-value


	
-moz-meter-suboptimum





	
当前值很糟


	
-webkit-meter-even-less-good-value


	
-moz-meter-sub-sub-optimum







伪类-webkit-meter-even-less-good-value
 ？没错，就是这样的。别骂我，这个名字可不是我取的。使用这些伪类给meter
 元素设置样式时，方法与给progress
 和其他元素设置样式相同。

12.8　使用CSS设置表单控件的样式

本章前面介绍了一些使用CSS控制表单布局的方法，现在来介绍如何使用样式属性修改表单输入控件本身的外观。从本章前面的屏幕截图可知，默认的表单控件外观可能与网页不太匹配。使用CSS几乎可以以任何方式修改表单控件的外观，例如，在很多浏览器中，文本输入字段都默认使用Courier字体、背景为白色并带斜面边框。您知道，border
 、font
 和background-color
 都是可以使用CSS修改的属性。事实上，下面的示例使用了所有这些属性：

输入：



<!DOCTYPE html>


<html>


  <head>


    <title>

Style Sheet Example</title>


    <style>


  input.styled
  {
  border: 2px solid #000;
  background-color: #aaa;
  font: bold 18px Verdana;
  padding: 4px;
  }
    </style>


  </head>


  <body>


    <form>


      <p><label>

Default</label> <input value="value"></p>


      <p><label>

Styled</label> <input value="value" class="styled"></p>


    </form>


  </body>


</html>





这个页面包含两个文本输入字段：一个的外观是默认的，另一个使用了CSS进行修改，结果如图12.28所示。

输出：
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图12.28　一个默认的文本输入字段和一个设置了样式的文本输入字段

正如您看到的，相比于使用默认样式的文本输入字段，应用了样式的文本字段有天壤之别。对其他元素可以做的所有事情，对表单字段也都可以做。实际上，如果愿意，您可以让表单字段看起来与页面的其他部分一样：没有边框，使用的字体也一样。当然，这样做将导致表单难以使用，因此虽然您可以这样做，但您可能不会这样做。

经常需要修改页面上的按钮。默认情况下，表单的提交按钮要么呈灰色并有斜面边框，要么取决于用户使用的操作系统。通过对按钮应用样式，可让它们与您的设计更相得益彰；这在要让按钮比默认情况下更小时特别有用。在后面的练习12.3中，我提供了多个对表单应用样式的示例。

别忘了，有些浏览器对CSS的支持力度比其他浏览器大，因此有些用户可能看不到您应用的样式的效果，但他们依然将看到带有浏览器默认外观的表单字段，这就是使用CSS的优点所在。

练习12.3：设置表单的样式


　

咱们再来看看练习12.2中的表单。通过使用CSS微调这个表单的外观，可让它更美观。这里的主要目标是，让控件的外观更一致，并让用户清楚地知道哪些表单字段是必填的，哪些是可选的。在这个表单的最初版本中，必填字段的标签为粗体。这里保留这种设置，同时修改字段的边框，以指出哪些字段是必填的，哪些是可选的。

咱们来看看样式表。这个样式表与练习12.2中的样式表类似，但我做了一些修改。首先，我直接复制了练习12.2中的三个样式：


form div {
  margin-bottom: 1em;
}
div.submit input {
  margin-left: 165px;
}
label.field {
  display: block;
  float: left;
  margin-right: 15px;
  width: 150px;
  text-align: right;
}



这些样式设置这两个练习都使用的基本表单布局。接下来，我调整了输入字段的外观：


input[type="text"], select, textarea {
  width: 300px;
  font: 18px Verdana;
  border: solid 2px #666;
  background-color: #ada;
}



上述规则使用了三个不同的选择器：select
 、textarea
 和input[type="text"]
 。其中第三个选择器与您在本书前面见到的选择器都稍有不同，它是一个属性选择器，只与属性type
 的值为text
 的<input>
 标签匹配。在这种选择器中，可指定任何属性。在这里，我使用它旨在避免将这条规则应用于提交按钮、单选按钮和复选框。需要注意的是，指定的属性必须存在，因此我必须在<input>
 标签中添加type="text"
 。如果在标签中没有设置选择器指定的属性（即该属性为默认值），它将不会与选择器匹配。

接下来，我添加了一些与必填字段相关的样式。在前一个练习中，我将必填字段的标签加入required类，但这里我将必填字段所属的<div>
 元素加入required类，以便通过这个类将样式同时应用于必填表单字段及其配套标签。标签依然显示为粗体，但这里使用的是下面的嵌套规则。另外，注意到我将样式应用于label.required
 而不是label
 ，这样其他标签（单选按钮和复选框的配套标签）将不会显示为粗体：


div.required label.field {
  font-weight: bold;
}
div.required input, div.required select {
  background-color: #6a6;
  border: solid 2px #000;
  font-weight: bold;
}



最后，我做了一些改进，更清晰地指出了哪些字段是必填的。在原来的表单中，必填字段的配套标签显示为粗体；在这个示例中，它们依然如此。然而，我将必填字段所属的<div>
 元素而不是其配套标签加入required
 类，这样可在选择器中使用这个类来匹配必填字段。我将必填的输入字段和选择字段的背景色都设置成深绿色，将其文本设置为粗体，并将其边框颜色设置成与可选字段不同。创建好样式表后，只需确保正确地设置了标签（tag）的属性class
 即可。这个页面的完整源代码（包括修改属性class后的表单）如下：

输入：



<!DOCTYPE html>


<html>


  <head>


     <title>

Registration Form</title>


     <style>


form div {
  margin-bottom: 1em;
}
div.submit input {
  margin-left: 165px;
}
label.field {
  display: block;
  float: left;
  margin-right: 15px;
  width: 150px;
  text-align: right;
}
input[type="text"], select, textarea {
  width: 300px;
  font: 18px Verdana;
  border: solid 2px #666;
  background-color: #ada;
}
div.required label.field {
  font-weight: bold;
}
div.required input, div.required select {
  background-color: #6a6;
  border: solid 2px #000;
  font-weight: bold;
}
    </style>


  </head>


  <body>


    <h1>

Registration Form</h1>


    <form action="/register" method="post"


       enctype="multipart/form-data">


        <div class="required">


          <label class="field" for="name">

Name</label>


          <input id="name" type="text">


          </div>


          <div class="required">


            <label class="field">

Gender</label>


            <label><input type="radio" name="gender" value="male">

 male</label>


            <label><input type="radio" name="gender" value="female">

 female</label>


          </div>


          <div class="required">


            <label class="field">

Operating System</label

>
            <select id="os">


             <option value="windows">

Windows</option>


             <option value="macos">

Mac OS</option>


             <option value="linux">

Linux</option>


             <option value="other">

Other ...</option>


          </select>


          </div>


          <div>


            <label class="field">Toys</label>


            <label><input type="checkbox" name="toy" value="digicam">

 Digital
Camera</label>


            <label><input type="checkbox" name="toy" value="phone">

 Smartphone
</label>


            <label><input type="checkbox" name="toy" value="tablet">

 Tablet</label>


          </div>


          <div>


            <label class="field" for="portrait">

Portrait</label>


            <input type="file" id="portrait">


          </div>


          <div>


            <label class="field" for="bio">

Mini Biography</label>


            <textarea id="bio" rows="6" cols="40"></textarea>


          </div>


          <div class="submit">


            <input type="submit" value="register">


          </div>


       </form>


     </body>


</html>





图12.29显示了包含这个表单的页面。

输出：

[image: ]


图12.29　给输入字段设置了样式的表单



12.9　规划表单

在网页中创建复杂表单前，应做些规划工作，从长远看，这将节省时间，减少麻烦。

首先，确定需要收集哪些信息。这好像显而易见，但在思考表单创建机制前需要考虑这一点。

接下来，研究这些信息，确定每项信息都应使用哪种表单控件来收集。问问自己，对于您提出的问题，哪种控件最适合用来回答。如果答案为是或否，那么使用单选按钮或复选框最合适，而使用文本区域犹如用牛刀杀鸡。根据问题选择合适的控件类型，以尽可能简化用户填写表单的工作。这样，使用脚本来分析信息时将容易得多。

您还需与编写CGI脚本的人员协调，确保脚本使用的变量名与您给每个控件指定的名称相同。在没有与脚本编写人员协调前就给每个控件命名毫无意义，因为您需要确保所有的名称都匹配。您还可创建查找表，在其中包含每个表单控件的详细描述及其可包含的值。

最后，您可能需要考虑使用脚本对表单输入进行验证。使用JavaScript可在页面中嵌入小型程序。JavaScript的一种常见用途是，使用它来编写程序，在用户提交表单前对其输入进行验证。JavaScript将在第17章更详细地讨论。

12.10　小结

正如您看到的，神奇的表单世界充斥着各种不同的表单控件，让您能够将网页变成真正交互的。

然而，务必小心。被表单狂轰滥炸的网上冲浪者可能对填写表单感到厌烦，转而访问其他网站。您需要给访客一个理由，让他们接着玩！

表12.2总结了本章介绍的HTML标签。只要牢记下面的要点，您就不会犯错：


	使用元素form
 来创建表单；

	始终给表单设置属性action
 ；

	使用input
 元素或其他表单控制元素来创建表单控件；

	对表单进行详尽地测试。



表12.2　本章使用的HTML标签




	
标签/属性


	
用途







	

<form>



	
创建HTML表单。一个文档可包含多个表单，但这些表单不能嵌套





	

action



	
标签<form>
 的一个属性，使用URL路径指定负责处理表单数据的服务器端脚本





	

enctype



	
标签<form>
 的一个属性，指定将表单数据发送给服务器前如何对其进行编码





	

method



	
标签<form>
 的一个属性，指定如何将表单数据发送给服务器，可能取值为get
 和post






	

<input>



	
一个用于创建表单控件以收集用户输入的元素





	

<button>



	
创建一个可包含HTML内容的按钮





	

<textarea>



	
创建多行的文本输入字段





	

<select>



	
创建一个菜单或可滚动列表，其中的列表项是使用标签<option>
 创建的





	

<option>



	
创建元素<select>
 中的选项





	

<progress>



	
显示任务完成进度的进度条





	

<meter>



	
显示已知范围内的值





	

<label>



	
创建与表单控件配套的标签





	

<fieldset>



	
将表单控件编组





	

<legend>



	
定义<fieldset>
 元素中的标题





	

type



	
标签<input>
 的一个属性，指定了表单控件的类型，可能取值如下：

text
 ：创建一个单行的文本输入字段

color
 ：创建一个颜色输入字段

date
 ：创建一个日期选择器

datetime
 ：创建一个日期和时间选择器 datetime-local
 ：创建一个本地日期和时间选择器

email
 ：创建一个电子邮件地址输入字段

month
 ：创建一个月份选择器

number
 ：创建一个数字选择器

range
 ：创建一个范围滑块

search
 ：创建一个搜索关键字输入字段

tel
 ：创建一个电话输入字段

url
 ：创建一个URL输入字段

week
 ：创建一个星期选择器

password
 ：创建一个遮住用户输入的单行文本输入字段

submit
 ：创建一个将表单数据发送给服务器端脚本的提交按钮

reset
 ：创建一个将所有表单控件都重置为初始值的重置按钮

checkbox
 ：创建一个复选框

radio
 ：创建一个单选按钮

image
 ：使用图像创建一个按钮

button
 ：创建一个按钮，其类型有三种：提交按钮、重置按钮和按压按钮，没有默认设置

hidden
 ：创建一个隐藏（用户看不到）的表单控件

file
 ：创建一个文件上传控件，让用户能够选择要随表单数据一起上传到服务器的文件







12.11　作业

阅读到这里，您心中肯定还有一些疑问。下面回答几个我认为很有趣的问题；然后是检查您记忆力的小测验，还有帮您拓展知识面的练习。

12.11.1　问与答


问：在网站中包含表单存在安全问题吗？



答：
 存在也不存在。表单本身并没有安全风险，但处理表单输入的脚本可能给网站带来安全问题。在网站中使用下载的脚本尤其危险，因为攻击者知道如何利用其中的bug。如果要使用给公众提供的脚本，一定要经过托管提供商的批准，并使用其最新版本。


问：我想创建一个表单并对其进行测试，但没有现成的脚本。有办法确认表单发送的信息正确无误吗？



答：
 我经常遇到这样的问题！好在解决方案非常简单。

在起始标签<form>
 中，将属性action
 修改为一个指向您的电子邮件地址的mailto
 链接，如下所示：


<strong>&lt;form action="mailto:youremailaddress@isp.com" method="post"></strong>



现在，您就可以对表单进行测试了：即便没有现成的脚本也可以提交它。您提交表单后，您的数据将作为邮件附件发送给您。您只需在文本编辑器中打开这个附件就可以了！其中包含提交的所有表单数据。

12.11.2　小测验

1．一个网页可包含多少个表单？

2．如何创建单选按钮和复选框等表单控件？

3．使用密码控件发送密码安全吗？

4．请说明使用隐藏的表单控件的好处。

5．表单依赖于其他哪些技术？

12.11.3　小测验答案

1．在一个网页中可包含任意数量的表单。

2．这些表单控件是使用input
 元素创建的。单选按钮的属性type
 被设置为radio
 ，而复选框的type
 属性被设置为checkbox
 。

3．不安全！使用密码控件发送密码不安全。

4．隐藏的表单控件主要是供您而不是表单填写者使用的。通过独特的value
 属性值，您可将发送给同一个脚本的不同表单控件或不同时间发送的表单控件区分开来。

5．要处理通过表单提交的数据，在服务器端必须有配套的脚本，并在属性action
 中指定它。您还可以使用JavaScript来处理表单数据。

12.11.4　练习

1．询问托管提供商您可使用哪些脚本来处理表单。如果有可供您使用的脚本，询问它们如何处理表单数据以及您应该给表单控件指定什么样的名称。如果您需要使用表单，而托管提供商不允许您使用它的脚本，请寻找其他托管提供商。

2．访问一些可能使用了表单的网站，如http://www.fedex.com。看看它们使用了哪些表单控件以及是如何排列它们的，同时使用“查看源代码”功能查看这些表单的HTML代码。








第13章　使用HTML5定义页面的结构

设计过一些网站后，您就会发现一个规律：大多数网页的结构都类似，都包含页眉、页脚、导航等部分。HTML5规范支持额外的结构性标签，让您能够更轻松地创建结构与标签含义匹配的网页。HTML5新增的标签大多属于结构性元素。

本章介绍如下主题：


	回顾HTML布局方法的发展历史；

	如何使用HTML5标签设计网页布局；

	概述HTML5新增的结构性标签；

	浏览器如何创建网页大纲；

	如何使用HTML5脚本兼顾不支持HTML5的浏览器。



13.1　HTML页面布局简史

在Web的早期，网页大多只包含一栏，其中的文本从上到下依次排列，因为别无选择。早期的浏览器甚至都不支持表格，Web开发人员只能创建段落、列表等从左到右、从上到下排列的基本元素。

大家使用透明图像首次做出了调整页面布局的尝试：创建1×1像素的GIF图像，并使用GIF透明性将其设置成透明的；然后将其放在文本或其他图像旁边，以调整它们在屏幕上的位置。这种布局方法很粗糙，需要费很大功夫才能实现目标。

HTML新增表格后，迅速成了最佳的页面布局方法，可用于创建多栏、给元素添加边框以及改变页面正常布局。这导致页面变得极其复杂，它们包含大量的嵌套表格，渲染速度极慢。在此时期，根据HTML元素的语义来使用它们处于最低潮；设计人员使用元素时，常常不考虑元素的语义，而只想着在页面上实现所需的效果。例如，为增大外边距，设计人员常常将整篇文章放在标签<blockquote>
 中。

CSS于1996年面世后，样式开始取代HTML标签。随着浏览器对CSS的支持不断提高，还有越来越多的用户升级到新的浏览器，Web开发人员开始使用CSS来替换HTML标签。首先，用于设置字符样式的标签逐渐被样式规则所取代。例如，在很长一段时间内，标签<font>
 都曾是最常用的HTML标签，这主要是因为在有些浏览器中，子元素不继承父元素的字体设置，因此设计人员不得不在每个表格单元格中都包含标签<font>
 。但从那以后，标签<font>
 已被CSS完全取代。

随着越来越多的网页使用CSS而不是HTML来实现设计和布局，语义标签也逐渐被<div>
 和<span>
 等通用容器所取代。

在可以使用CSS来控制页面布局前，整个页面常常包含在一个大型表格中。实际上，页面常常使用多个嵌套表格来实现所需的设计。

这种布局方法问题多多。首先，表格有特定的语义——用于呈现表格式数据，但什么都使用表格来呈现让这种语义不复存在。其次，在渲染包含大量嵌套表格的页面时，有些浏览器会出现性能问题。最后，众多与表格相关的标签令人迷惑，导致页面难以维护。

样式表得到足够广泛的支持后，使用CSS来定位元素的布局方法逐渐取代了基于表格的布局，这也是当前的普遍做法：通常使用嵌套的<div>
 元素来设计页面的结构，并给这些元素指定id
 或class
 。

HTML5规范的制定者注意到，几乎在所有的网站中，设计人员给<div>
 元素指定的名称都相同，因此决定添加一些描述页面结构的语义元素。

说到语义元素，早就存在<body>
 、<p>
 、<blockquote>
 和标题等语义元素。HTML5新增了表示页眉、页脚、导航部分以及典型文档都包含的部分（如文章、区段和侧栏）的语义元素。随着浏览器对这些新元素的支持越来越强，它们将逐渐取代当前几乎所有网页都采用的嵌套<div>
 结构。

13.2　使用HTML5设计页面布局

深入介绍HTML5新增的元素前，先来说说典型网页的结构。下面是一个网页的源代码：



<!DOCTYPE html>


<html>


  <head>


    <meta charset="utf-8">


    <title>

A Typical Website</title>


  </head>


  <body>


    <div id="header">


      <h1>

A Typical Website </h1>


      <div class="nav" id="topmenu">


        <ul>


          <li><a href="/">

Home</a></li>


          <li><a href="/products.html">

Products</a></li>


          <li><a href="/about.html">

About</a></li>


          <li><a href="/contact.html">

Contact</a></li>


        </ul>


      </div>


    </div>



    <div id="article">


      <h2>

A Headline</h2>


      <p>

The text of an article.</p>


        <div class="aside">


          <p>

This is an aside.</p>


        </div>


      <p>

More article text.</p>


    </div>


    <div id="footer">


      Copyright 2015-2016
    </div>


  </body>


</html>





正如您看到的，这个网页的结构是使用标签<div>
 指定的，这种标签表示网页包含的典型部分。在这个页面中，我给各个<div>
 元素指定的类和ID为相应HTML5标签的名称。如果转而使用HTML5新增的元素，这个页面将如下：



<!DOCTYPE html>


<html>


  <head>


    <meta charset="utf-8">


    <title>

A Typical Website </title>


  </h ead>


  <body>


    <header>


      <h1>

A Typical Website </h1>


      <nav id="topmenu">


       <ul>


         <li><a href="/">

Home</a></li>


         <li><a href="/products.html">

Products</a></li>


         <li><a href="/about.html">

About</a></li>


         <li><a href="/contact.html">

Contact</a></li

>
       </ul>


     </nav>


    </header>



    <article>


      <h2>

A Headline</h2>


      <p>

The text of an article.</p>


        <aside>


          <p>

This is an aside.</p>


        </aside>


      <p>

More article text.</p>


    </article>



    <footer>


      Copyright 2015-2016
    </footer>


  </body>


</html>





正如您看到的，现在这个页面不再包含任何<div>
 标签，其结构是使用HTML5新增的顶级元素定义的。HTML5的一个重要设计目标是，让HTML表示网页结构的方式与开发人员实际定义网页结构的方式更一致。

13.3　HTML5结构性标签

见过一个使用HTML5创建的完整页面后，咱们来看看各个结构性标签及其语义。在设置页面样式方面，这些新标签并没有任何优势可言；为方便设置样式，可结合使用<div>
 标签、ID和类来提供所需的结构。这些新标签的优点在于，它们提供了描述页面结构的标准词汇表。这个词汇表使得更容易创建软件来提取结构化页面中的信息，进而以另一种方式表示它们。然而，最重要的是，开发人员能够按这个词汇表指定的方式使用这些标签。

13.3.1　区段

将网页的结构视为一个大纲大有裨益。在网页中，最顶层的结构性元素为<html>
 ；接下来的一层由元素<head>
 和<body>
 表示。在HTML4中，要将页面进一步分为多个部分，只能使用<div>
 元素。HTML5提供了很多其他的结构性元素，下面首先来介绍其中的<section>
 元素。

正如您预期的，<section>
 元素用于定义文档的通用组成部分，而其他HTML5结构性标签用于定义语义更具体的文档部分。在标签<section>
 中，应包含一个表示文档部分的标题标签。有关标题和文档部分的相互关系，稍后将更详细地介绍。

下面是一个区段示例：



<section>


    <h1>

Board Members</h1>


    <p>

The board members for 2014 to 2016 term are as follows.</p>


    <ul>


       <li>

Lis a Smith, Chairman</li>


       <li>

Joe Brown, President</li>


       <li>

Sheila Robinso n, Vice President</li>


       <li>

Wanda Nichols, Treasurer</li>


       <li>

Ronald Jones, Secretary</li>


    </ul>


</section>






<section>
 元素默认不会影响页面的外观，但也对其应用样式。您还可以通过嵌套<section>
 元素来创建子区段；虽然如此，您应尽可能使用更具体的元素，以免<section>
 元素重蹈<div>
 元素的覆辙。

13.3.2　页眉

在前面的HTML5页面示例中，<header>
 元素是一个容器，通常用于放置整个网站的每个网页顶部都包含的内容。HTML5区分包含在文档大纲中的分区元素（如<section>
 ）和不包含在大纲中的元素，因为后者通常是出现在众多网页中的模板。<header>
 元素不包含在大纲中。

页眉应包含通用内容，比如Logo和导航元素。例如，图13.1显示了《纽约时报》主页的一部分，这部分应放在一个<header>
 元素中。
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图13.1　《纽约时报》网站的页眉

您也可以将<header>
 元素嵌套在其他分区元素乃至另一个<header>
 元素中。因此，<body>
 元素可以包含<header>
 元素，<section>
 元素亦如此。

默认情况下，所有HTML5结构性元素都对页面外观没有任何影响。

13.3.3　页脚


<footer>
 元素类似于<header>
 元素，但它用于表示页脚。它很好地说明了这样一点：要定义HTML5结构性标签，如果不在定义中使用其名称，将很难。<footer>
 元素包含最近的分区祖先元素的页脚内容。这是什么意思呢？如果一个<footer>
 元素嵌套在一个<section>
 元素中，它将被视为该区段的页脚，而不是页面本身的页脚。

与<header>
 元素一样，<footer>
 元素也不包含在页面大纲中。您可能想到了可放在<footer>
 元素中的内容，如果想不到，可看看别人创建的网页——大多数网页都包含页脚。页脚通常包含版权信息、网页制作者的联系方式以及一些导航元素。网页区段的页脚可能包含该区段制作者的信息。图13.2显示了一个典型的页脚。
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图13.2　《纽约时报》网站中一个页面的页脚

13.3.4　导航

HTML5还提供了<nav>
 元素，它是一种分区元素，用于在网页中包含一系列导航链接。该在什么情况下使用它呢？HTML5规范指出，“这个元素主要用于创建包含主导航块的区段”，因此如何使用这个元素取决于网页创建者的主观判断。您可将所有导航链接都放在<nav>
 元素中，也可只将网页的主要导航链接放在这种元素中；具体如何选择取决于哪种做法更合理。

图13.3是一个包含导航部分的典型网页。

该图说明了哪些元素最适合放在<nav>
 元素中。您还可将<nav>
 元素放在特定区段中，例如，图13.4所示的文章工具就是一个将<nav>
 元素放在特定区段内的典型示例。
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图13.3　典型网页中的导航部分
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图13.4　特定区段内的导航元素

下面说明了前面的HTML5示例是如何使用<nav>
 元素的：



<header>


  <img src="logo.png">


  <nav id="topmenu">


    <ul>


       <li><a href="/">

Home</a></li>


       <li><a href="/products.html">

Products</a></li>


       <li><a href="/about.html">

About</a></li>


       <li><a href="/contact.html">

Contact</a></li>


     </ul>


   </nav>


</header>





一个页面可包含很多<nav>
 元素；在这种情况下，最好给每个<nav>
 元素都指定属性id
 或class
 ，以便将它们区分开来。

13.3.5　文章

另一个分区元素是<article>
 ，但不同于元素<header>
 和<footer>
 ，它包含在文档大纲中。它的作用与<section>
 元素相同，但有特殊的语义。HTML5规范对文章的定义如下。


<article>
 元素表示文档、页面、应用程序或网站的一个完整或独立的组成部分，通常可独立地分发或重用，如在聚合中。这可以是论坛中的帖子、杂志或报纸文章、博文、用户提交的评论、交互式小部件或其他任何独立的内容。

需要注意的一点是，文章和区段可相互嵌套。例如，网页的一部分可包含多篇文章，而一个文章也可包含多个部分。

与普通区段一样，文章也可包含页眉、页脚和导航部分，还可包含一组页眉。

下面是一个在页面中使用<article>
 元素的示例：



<article>


  <h2>

A Headline</h2>


  <p>

The text of an article.</p>


    <aside>


     <p>

This is an aside.</p>


    </aside>


  <p>

More article text.</p>


</article>





13.3.6　侧栏

侧栏用<aside>
 元素表示。用于文章中时，这种元素表示与当前文章相关但并不属于该文章的内容。例如，侧栏可以是到其他读物的链接列表，可以是当前文章使用的术语表，还可以是旁注（sidebar）。您还可以在<aside>
 元素放置广告。标签<aside>
 还可放在文章外面，用于包含与页面主内容没有直接关系的内容。然而，在应使用标签<header>
 、<footer>
 或<nav>
 的情况下，千万不要使用标签<aside>
 。

标签<aside>
 可用于放置属于特定部分，但不属于网页主布局的任何内容。这意味着您可使用它来显示广告等不属于网页组成部分的内容。

下面的是一个放在元素<article>
 中的<aside>
 元素：



<article>


  <h2>

A Headline</h2>


  <p>

The text of an article.</p>


    <aside>


      <p>

This is an aside.</p>


    </aside>


  <p>

More article text.</p>


</article>





13.4　页面大纲

前面讨论各种HTML5分区标签时，多次提及了页面大纲。您知道，HTML采用的是层次型组织方式：嵌套的标签组成树型结构。这是一种大纲，但不是前面所说的大纲。浏览器也创建页面的语义大纲，它表示的是文档内容的结构。

在HTML5之前，文档的各个部分是使用<div>
 标签定义的，而内容的相对位次是使用标题标签定义的。每个标题标签都表示一个部分的开始，而这部分在文档结构中的位次是由标题的等级指定的。下面是一个示例：



<h1>

Top Level Heading</h1>


<p>

Some content.</p>


<h2>

Second Level Heading</h2>


<p>

More content.</p>


<h3>

Third Level Heading</h3>


<p>

Even more content.</p>


<h2>

Second Level Heading</h2>


<p>

Content.</p>





在这个示例中，大纲类似于下面这样：

1．Top Level Heading

　1.1 Second Level Heading

　　 1.1.1 Third Level Heading

　1.2 Second Level Heading

页面通常包含大量的<div>
 元素、标题和其他结构性元素，但鉴于<div>
 没有特殊语义，无法根据典型页面的结构准确地推断出页面大纲。相反，页面的大纲是使用标题定义的。

HTML5分区元素消除了这种问题，让Web发布者能够准确地控制页面大纲。在HTML5中，分区元素中的第一个标题定义的是这部分的标题，而不是这部分的起始位置，但每个后续标题都开启了一个新部分，这被称为隐式分区。如果您要进行显式分区，必须将每个标题都放在一个分区元素中。

这有关系吗？Chrome和Firefox等浏览器不显示页面大纲，而显示渲染得到的页面，但供存在视觉障碍的用户使用的Web浏览器不是这样的。考虑周密的页面结构让这些浏览器能够更轻松地向用户呈现最重要的页面内容，并忽略不那么重要的页面组成部分。

相比于以前的HTML版本，HTML5最重要的不同之处在于，它提供了更多的结构性元素。另一个差别是，对于有些结构性元素，HTML5不再将其包含在文档大纲中，因此将被屏幕阅读器等辅助技术忽略。

13.4.1　自带大纲的元素

有些元素从语义上说表示的是外部内容，生成文档大纲时，将忽略嵌套在这些元素中的分区元素。这些元素包括<blockquote>
 、<details>
 、<fieldset>
 、<figure>
 和td
 。

13.5　使用HTML5结构性元素

创建网页时，相比于使用老式的<div>
 标签，使用HTML5结构性元素可让页面的语义更清晰。当前，所有的现代浏览器都支持这些元素。

13.5.1　polyfill脚本

即便有用户使用的浏览器很老，如Internet Explorer 7或8，您依然可以使用HTML5元素，但可能需要提供退化（fallback）选项。使用polyfill脚本可让浏览器支持它原本不支持的功能。

Modernizr就是一种这样的脚本。它是一个JavaScript库，用于在用户使用的浏览器为Internet Explorer时自动对网页和样式表进行修改，让这种浏览器能够正确地显示网页。

从第17章开始，本书将使用三章的篇幅介绍JavaScript。JavaScript是一种浏览器知道如何解释并执行的编程语言。在网页中，您可以像加载外部样式表那样加载JavaScript库；您还可以使用标签<script>
 在网页中嵌入JavaScript。

要使用Modernizr，必须先从网站http://modernizr.com/download/下载它。出于性能考虑，您可以创建只包含所需功能的自定义版本，但最简单的做法是下载完整的Modernizr。

讨论Modernizr的工作原理不在本书的范围内，但如果您要使用HTML5特有的功能，可使用Modernizr来确保即便用户使用的是较老的浏览器，也能获得同样的网页使用体验。

13.6　小结

HTML5提供了一系列新的结构性标签，您可使用它们而不是<div>
 标签来定义网页的结构，从而赋予网页以语义。这些标签不但描述了网页的结构，还让您能够明确地将应视为网页内容的区段同用于多个网页的模板（如页眉、页脚和导航元素）区分开来。结构性元素一起构成了页面大纲，该大纲指出了页面的总体结构，它不包含并不属于页面内容的部分。表13.1列出了本章介绍的新元素；正如您看到的，在这些元素的描述中，大都包含元素名，这正是HTML5的目的所在。

表13.1　本章讨论的新标签




	
标签


	
描述







	

<header>



	
表示HTML文档的页眉，不包含在页面大纲中





	

<footer>



	
表示HTML文档的页脚，不包含在页面大纲中





	

<nav>



	
包含导航元素的部分，包含在页面大纲中





	

<section>



	
表示页面的一部分，包含在页面大纲中





	

<article>



	
表示文章，包含在页面大纲中





	

<aside>



	
侧栏、旁注或其他补充内容，不包含在页面大纲中







13.7　作业

下面的作业包含问与答、小测验和练习，旨在帮助巩固您在本章学到的知识。如果完成不了小测验，请参考它后面的答案。

13.7.1　问与答


问：您老说语义标签，它们有哪些切实的优点呢？



答：
 对常规桌面浏览器而言，无论组成网页的标签在语义上是否正确，结果都一样。然而，对使用屏幕阅读器来浏览网页的残障人士来说，正确地使用了语义标签的网页使用起来将更容易。其次，这让软件能够更容易处理网页内容并提取其含义。最后，对开发人员来说，正确地使用了语义标签的网页，更容易明白其结构。


问：在什么情况下，该使用
 HTML5结构性标签？



答：
 如果知道网页用户使用的是哪些浏览器，可使用这些浏览器支持的任何标签。例如，在我们公司，所有员工都使用Google Chrome，因此开发内部使用的应用程序时，可使用任何HTML5标签。然而，开发对外开放的网站时，我们就需要考虑不支持HTML5的浏览器。另外，我们还有一个大型Web应用程序，它是在HTML5面世前开发的，因此我们必须修改所有的页面，以使用新的HTML5标签。当前，网站大多是使用HTML5编写的，如果您的网站还没有升级，现在该考虑这样做了。

13.7.2　小测验

1．在HTML4中，根据哪些元素来确定网页大纲？

2．内嵌在<section>
 标签中时，标题标签的行为将如何变化？

3．默认情况下，<nav>
 元素会影响网页的外观吗？

4．标签<div>
 定义网页的一部分吗？

13.7.3　小测验答案

1．在HTML4中，页面大纲是根据页面使用的标题确定的。

2．将标题放在标签<section>
 中对其行为没有任何影响，而只是在大纲中给相应的区段指定了一个名称而已。

3．这个问题有点捉弄人。默认情况下，HTML5新增的结构性元素都不会影响页面的布局。

4．标签<div>
 并不定义网页的一部分。

13.7.4　练习

研究一个您喜欢的网站，想想您会如何使用HTML5结构性元素来组织这些网页。








第14章　集成多媒体：视频和声音

视频和声音是现代Web的核心部分。您可通过Hulu等网站在线观看电视，通过Netfix和Amazon等网站点播电影，还可通过Vimeo和YouTube等网站观看他人上传的视频。销售可下载音乐的网站提供了试听，而Pandora和Last.fm让用户能够创建简单到只有一首歌曲的电台，

要创建现代网站，知道如何在网页中集成视频、音频和Flash至关重要。在本章中，您将学习：


	在页面中嵌入Vimeo和YouTube提供的视频；

	将视频文件转换为常用的Web格式；

	使用HTML5标签<video>
 和<audio>
 ；

	使用标签<object>
 在网页中嵌入Flash电影；

	使用Flash视频和音频播放器。



14.1　以简单的方式嵌入视频

在嵌入视频方面，需要学习的内容很多：用于在网页中嵌入视频的标签、HTML新增的<audio>
 和<video>
 元素以及浏览器的兼容性。然而，首先需要讨论的是当前在网页中嵌入视频的最常见方式：将视频上传到专门提供视频托管服务的网站或选择别人上传的视频，再复制并粘贴这些网站提供的用于将这些视频嵌入到网页中的代码。

YouTube和Vimeo是两个最受欢迎的视频托管网站，对于托管的每个视频，它们都提供了将其嵌入到网页中的代码。图14.1显示了YouTube提供的让您能够生成嵌入代码的表单。
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图14.1　YouTube提供的生成嵌入代码的表单

要添加YouTube托管的视频，只需单击Share按钮并选择Embed，将出现如图14.1所示的表单。如果您要进行定制，可单击Show More按钮，并选择所需的定制选项。然后，将生成的HTML代码复制到网页中，结果如图14.2所示。
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图14.2　在网页中嵌入的YouTube视频

要嵌入YouTube（和其他网站）托管的视频，只需将这些网站自动生成的标记粘贴到网页中即可。这没有什么神奇之处，后面讨论如何嵌入视频时，我将介绍这些网站使用的标签。

14.1.1　将视频托管到外部网站的优缺点

您也可将视频上传到YouTube，再将其嵌入到页面中。Vimeo（https://vimeo.com/）等其他网站也免费提供视频托管服务。相比于将视频放在自己的Web服务器上，将其托管到外部网站有很多优点。首先，视频文件通常很大，将它们托管到YouTube或Vimeo意味着您无须自己提供存储位置；您还可利用它们的视频播放器，这些播放器支持多种质量等级和全屏播放，经过了无数人使用，因此得到了广泛地测试。还有用于Apple iOS和Google Android等移动平台的应用程序，让移动平台能够播放视频，而其他Flash播放器没有这样的功能。正如您将看到的，另一个优点是，使用YouTube或Vimeo来托管视频易如反掌：您只需上传视频文件，打开视频所在的网页，再复制嵌入代码并将其粘贴到您的网页中即可。

将视频托管到外部网站的另一个优点是，您不仅可利用自己网站的用户，还可利用YouTube和Vimeo的用户。将视频上传到YouTube并对公众开放后，它将出现在搜索结果中，还将在用户观看其他视频时出现在相关视频列表中。总之，相比于自己托管视频，使用YouTube或Vimeo来托管视频可给网站带来更多的访客。

使用外部视频托管网站的缺点是，您将在一定程度上失去对视频及其呈现方式的控制。YouTube播放器很好，但在用户看来，他们使用的显然是YouTube播放器——Vimeo播放器亦如此。

另外，这些网站对发布的视频存在限制，如视频不能太长。这些网站还使用自动化系统检查视频是否侵权，它们可能做出错误的判断，进而自动将您上传的视频删除。虽然不发布受版权保护的视频（或其中的音乐）很重要，但如果您发布的内容被YouTube或Vimeo删除，要证明这些内容归您所有非常麻烦。如果您不想让用户去访问YouTube，或需要使用非常大的视频，或想使用自己的播放器，可自己托管视频。

14.1.2　将视频上传到YouTube

YouTube提供了很多上传视频的方式。您可使用网络摄像头拍摄视频并直接上传，还可将使用智能手机拍摄的视频上传到YouTube。在这里，我将使用Web界面上传一个现成的视频文件。为此，首先访问https://www.youtube.com/upload，并将要上传的视频拖放到上传框中，如图14.3所示。
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图14.3　YouTube的文件上传页面


[image: ]
 　

YouTube支持众多不同的视频格式，包括大多数摄像机使用的格式，如MP4、MOV、AVI、MWV和FLV。



选择文件后，将立即进入视频处理页面。该页面包含一个进度条，让您知道上传视频需要多长时间；您还可输入有关该视频的信息。使用这个表单，您可输入名称、描述、类别和标签；这些内容都很重要，它们让YouTube用户能够找到您的视频。

从图14.3所示的屏幕截图可知，您还可为视频选择隐私设置。您可选择公开，让用户能够通过YouTube找到您的视频；还可选择私有（private），这意味着您可指定谁可观看该视频。第三个选项是不登记入册（unlisted），它公开发布视频，但只有知道视频URL的用户才能观看。如果您要将视频嵌入网页，但又不想让用户能够通过YouTube找到它，可选择这个选项。选项scheduled让您能够设置通过YouTube服务器向公众发布视频的时间。

YouTube提供了视频的URL和嵌入代码——在视频还未上传完成前就如此，让您能够立即链接到视频。

14.1.3　定制视频播放器

上传视频后，就可将其嵌入到网页中了。嵌入自己的视频与嵌入YouTube上的其他视频没什么两样：只需单击Embed按钮并复制生成的代码即可。然而，您可对嵌入式播放器进行定制，图14.4显示了所有的定制选项。

您调整嵌入设置时，页面将根据新设置自动更新嵌入代码。有4个可供您选择的复选框。第一个复选框禁止列出相关的视频——YouTube默认在视频播放完毕时显示相关的视频。如果您希望访客观看视频后继续访问您的网站，而不是去观看YouTube的其他视频，可能想禁止显示相关的视频。复选框Show player controls在YouTube播放器中添加可见的控件，并调整宽度和高度，以便在显示这些控件的同时不缩小视频的尺寸。在用户不知道如何使用默认隐藏的控件来播放视频时，这很有用。复选框show video title and player actions在屏幕顶端保留视频名以及按钮watch later和Share。复选框Enable privacy-enhanced mode禁止YouTube在用户没有单击播放器的情况下存储用户的身份信息。
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图14.4　嵌入式YouTube视频的定制选项

设置所有的定制选项后，就可复制嵌入代码并在网页中使用它了。

14.1.4　其他服务

YouTube是最流行的视频托管服务，但还有很多其他的视频托管服务。Vimeo （https://vimeo.com/）也是一个流行的视频托管服务，与YouTube很像。YouTube对上传的视频数没有限制，但每个视频的长度不能超过15分钟。Vimeo提供了一种付费的专业账户，让用户能够上传任意长度的视频。

要将视频上传到Vimeo，流程与上传到YouTube几乎相同：您只需选择要上传的文件，并输入名称和描述等信息。这两个网站都将常见的视频格式转换为其播放器使用的格式。

下面列出了其他一些流行的视频托管服务。


	
Dailymotion
 ：http://www.dailymotion.com/。

	
Flickr
 ：https://www.flickr.com/。

	
SmugMug
 ：https://www.smugmug.com/。

	
Viddler
 ：http://www.viddler.com/。

	
VideoPress
 ：http://videopress.com/。
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图14.5　Vimeo的视频播放器

选择使用哪个视频托管网站取决于个人偏好。每个网站都有自己的视频播放器和社区，您应选择最适合自己的网站。选择时一定要了解各个网站在视频长度和分辨率方面的限制，例如，Flickr要求视频不超过90秒，且仅有专业账户的用户才能在高清（HD）模式下观看视频。另外，没有规定说您不能将视频上传到多个网站：您可将视频上传到Vimeo，以便将它们嵌入到网页中；并将它们上传到YouTube，让YouTube用户能够观看。

14.2　自己托管视频

出于众多原因，您可能想自己托管视频，而不使用Vimeo或YouTube等第三方服务来托管它们。首先，您可能想使用自己的播放器，而不是托管网站提供的播放器。其次，您可能不希望自己的网站出现第三方的品牌推广或广告，也不想用户链接到YouTube。与Web上的大多数第三方服务一样，自己托管视频可更好地控制最终结果，但也要求您有更丰富的专业知识并做更多的工作。

以前，有很多在网页中嵌入视频的方法，每种方法都使用不同的浏览器插件和文件格式。当前，常用的方法只有两种，一是使用Flash来播放视频，二是使用HTML5标签<video>
 ，它不要求浏览器安装插件。本章后面将介绍如何使用这两种方法，以及如何结合使用它们以支持尽可能多的浏览器和平台。

深入介绍用于在Web上发布视频的标签前，先说说如何创建可在浏览器中播放的视频文件，这很重要。要将摄像机或手机拍摄的视频嵌入到网页中，先得明白如何创建用于Web的视频文件。

14.2.1　视频和容器格式

讨论如何在网页中嵌入视频前，先得讨论一下视频格式，这很重要。所有视频文件都进行了压缩，这是使用编码解码器实现的。视频编码后，必须存储在容器文件中；就像有很多编码解码器一样，容器文件格式也有很多。要播放视频，应用程序必须知道如何处理其容器文件，并能够根据压缩视频时使用的编码解码器对其进行解码。例如，H.264是最常见的视频编码解码器之一，包括FLV（Flash视频）和MP4在内的众多容器格式都支持它。

经常会遇到这样的情况：视频播放器能够打开用于对视频进行打包的容器文件，但不支持用于对该视频进行编码的编码解码器。同样，如果视频播放器无法识别用于对视频进行打包的容器文件，它将无法播放该视频，而不管使用的编码解码器是什么。有很多视频编码解码器和容器格式，但只有几个与用于Web的视频相关。视频文件的扩展名指的是容器格式，而不是编码解码器；例如，不管使用的是哪种编码解码器，使用Apple QuickTime容器格式的视频的扩展名都是.mov。

H.264是一种商用格式，Microsoft Internet Explorer 9、Apple Safari和Google Chrome本身都支持它；Flash也支持这种格式。H.264存在的问题是受专利保护，使用它需要支付相关的许可费：实现这种编码解码器的公司需要支付许可费，使用这种编码解码器来向用户提供H.264视频的公司亦如此。由于需要支付专利许可费，Mozilla在很长时间内都没有在Firefox中支持H.264，等到大概20版后才提供这样的支持。H.264无疑是通过Web提供的视频最常用的格式，还被用于卫星电视和有线电视以及对蓝光光盘视频进行编码。

H.264视频最常使用的容器格式是MP4（.mp4
 ），偶尔也使用Flash视频（.flv
 ）格式。支持H.264视频的浏览器和Flash播放器都支持MP4文件，因此在通过Web分发视频领域，MP4是最被广泛支持的容器格式。

Xiph.org基金会发布的Theora是一款开放的视频编码解码器，不收取许可费。Mozilla Firefox和Google Chrome都支持Theora，但Apple和Microsoft还没有支持它的计划。它通常使用容器格式Ogg，因此这种视频文件通常被称为Ogg Theora文件。包含视频的Ogg文件的扩展名通常为.ogv
 。Theora还有一种相关联的音频编码解码器——Vorbis；而Ogg Theora音频文件的扩展名为.oga
 。

2010年，Google发布了一种新的容器格式——WebM。WebM视频文件使用VP8编码解码器，而WebM音频文件使用Vorbis编码解码器。VP8最初是由一家名为On2的公司开发的，收购这家公司后，Google旋即发布了这个编码解码器，且不收取许可费用。当前，Google Chrome支持WebM，Mozilla Firefox、Microsoft Internet Explorer和Adobe Flash也将支持它。

当前，如果您只想对视频进行一次编码，可使用H.264/MP4，并使用标签<video
 >将其嵌入到网页中，所有支持这种格式的浏览器无须插件就能播放它们。所有现代浏览器都支持这种格式，只有Internet Explorer 8除外；因此如果需要支持Internet Explorer 8，可使用Flash视频播放器来播放这些视频文件。

14.2.2　将视频转换为H.264格式

使用视频托管服务的优点之一是，您无须关心编码解码器和容器格式的问题，因为它们会替您完成转换工作。您只需创建分辨率合适的视频文件即可，其他的工作都将由托管服务来完成。如果您自己托管视频，就需要将视频转换为MP4乃至Flash。

有很多视频处理工具，但就将视频转换为H.264格式而言，您只需使用一个工具——HandBrake。HandBrake是一个免费的开源应用程序，让您能够将几乎任何格式的视频转换为H.264。这个应用程序有用于Windows、OS X和Linux的版本，但它们的工作原理几乎相同。HandBrake可从http://handbrake.fr/下载。

如果您只是要将视频转换为H.264，可在HandBrake中打开它，再单击Start。然而，您可能想调整一些设置，让视频更适合用于Web。图14.6显示了HandBrake的界面，接下来我将详细介绍优化用于Web的视频时需要设置的选项。
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图14.6　HandBrake的界面

首先，在文本框File中，给视频指定文件名。您还应保留默认的输出格式：MP4。底部的4个选项卡让您能够根据需要优化视频输出，但首先请选择复选框Web optimized，它让视频被下载时就立即开始播放，从而让用户能够更轻松地浏览视频。这样做的唯一代价是，编码时间稍长些。如果您认为用户可能使用较旧的第五代iPod播放视频，还应选择复选框iPod 5G support。

在选项卡Video中，编码解码器默认为H.264，请保留这个默认设置。Framerate的默认设置为视频原来的帧速，但您可选择其他选项。帧速越高，生成的文件越大。如果您修改了帧速，可选择复选框2-pass encoding，这将增长编码时间（增加一次编码），但在文件大小相同的情况下，视频的品质更高。

最后，您可调整Quality设置。视频编码就是权衡取舍，品质越高，生成的文件越大，而文件越大，占据的服务器空间越多，下载时间也越长，但视频也越好看。您可修改三个影响文件大小的变量：视频的高度和宽度（320×240的视频要比640×480的视频小得多）、帧速、品质。如果视频将在内嵌在页面中的小框中播放，就可降低这些设置，让生成的视频文件更小；如果视频将在42英寸的电视上播放，可能就需要提高品质设置。别忘了，查看网页的用户使用的设备的屏幕各不相同，因此不要让视频太大，也不要让它们太小。

有三种指定视频品质的方式，要明白这些方式，您必须知道什么是比特率（bit rate）。视频的比特率指的是1秒钟的视频使用的数据量，这个值越大，视频消耗的存储空间越多。默认的品质设置为Constant Quality，它指的是整个视频都使用相同的压缩比。H.264与图像格式JPEG一样，对视频进行压缩时也将丢失一些数据。设置Constant Quality对整个视频都使用相同的压缩比。将Quality设置为Constant Quality时，将根据指定的质量确定比特率，因此视频不同部分的比特率可能不同，这取决于各个部分的可压缩程度。

设置Average Bitrate改变视频的品质，以满足指定的比特率。这个设置和选项“目标文件大小”的可预测性都更强：转换得到的视频文件将为指定的大小。

您可不自己修改设置，而使用HandBrake提供的预设值。要查看预设，可单击右上角的Toggle Presets按钮，这将显示如图14.7所示的设置列表（我将这个列表完全展开了）。这些预设是根据相关的用途进行了优化的。对Web视频而言，一个最佳的预设是iPhone & iPod Touch。刚开始使用这个应用程序时，最简单的方法是选择这个预设，并选中复选框Weboptimized。
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图14.7　HandBrake预设值列表

您还可能需要单击工具栏中的Picture Settings按钮，以设置视频的宽度和高度。对于较小的视频来说，320×240是非常适合的尺寸；640×480也是一种常用的设置。对于高清视频，请将尺寸至少设置为1280×720。使用按钮Picture Settings，您还可对视频进行裁剪或调整滤镜设置。有关滤镜设置的更详细介绍，请参阅HandBrake文档。

您可以创建视频的多个版本，并使用介质查询来决定显示哪个版本。这让您能够根据查看设备显示不同的视频版本，这将在第16章更详细地介绍。

指定设置后，只需单击Start按钮就可使用H.264对视频进行编码。编码完成后，对视频进行预览——最好在您将在Web上使用的播放器中预览，以确认其品质足够高。如果品质不够高，请使用不同的设置重新进行编码。同样，如果视频比您希望的大，也可能需要在启用压缩的情况下重新编码。重新编码后，再次预览视频，确认它看起来依然很好。

14.3　使用<video>
 嵌入视频

多年来，在网页中嵌入视频的方法发生了翻天覆地的变化。在Web早期，提供视频的最佳方式是链接到视频文件，让用户能够下载它们并在其他应用程序（而不是浏览器中）播放。浏览器通过标签<embed>
 支持插件后，就可直接在网页中嵌套视频了，但要播放视频，用户必须安装合适的插件。

随后，用于嵌入视频的标签从<embed>
 变成了<object>
 ，但方法没变。插件使得可在网页中嵌入视频，但由于视频格式和插件众多，这并没有简化发布视频的工作。发布适合大多数乃至全部用户的视频，依然是一个待解的问题。

2002年，Adobe Flash提供了对视频的支持。由于几乎所有用户都安装了Flash，因此在Flash电影中嵌入视频成了在网页中嵌入视频的最简单途径。随后，可在嵌入的电影中指定通用的Flash视频播放器，以便使用它来播放视频。您将在本章后面看到，有些Flash视频播放器还用来播放您托管的视频。HTML5推出后，浏览器通过标签<video>
 提供了原生的视频播放支持。

能够播放视频的新一代移动设备（如iPhone和基于Google Android操作系统的手机）都支持HTML5标签<video>
 ，但不支持Flash。因此，要向尽可能多的用户提供视频，最佳的方法是结合使用<video>
 标签和Flash播放器。介绍<video>
 标签后，我将阐述如何结合使用它和Flash电影，让用户只能看到一个视频播放器：适合用户环境的播放器。

14.3.1　标签<video>


标签<video>
 是HTML5新增的，它在网页中嵌入视频，并使用浏览器的原生视频播放功能（而不是Flash或其他插件）来播放视频。下面是一个简单的<video>
 标签示例：



<video src="myvideo.mp4">





如果浏览器能够播放属性src
 指定的URL处的视频，它就会这样做；如果使用了某种方式让浏览器播放视频，它也会这样做。在上面的示例中，不会显示播放控件，视频也不会自动播放。要设置这些方面，需要使用标签<video>
 的一些属性，如表14.1所示。

表14.1　标签<video>
 的属性




	
属性


	
描述







	

src



	
要播放的视频的URL





	

height



	
元素的高度





	

width



	
元素的宽度





	

controls



	
一个布尔属性，告诉浏览器是否提供视频播放控件，默认不提供





	

autoplay



	
一个布尔属性，指定是否在网页加载完毕后立即播放视频





	

loop



	
一个布尔属性，如果包含它，将循环播放视频，即到达末尾后重新播放，直到用户手工停止播放视频





	

preload



	
一个布尔属性，如果包含它，浏览器将在页面加载完毕后开始下载视频，为播放做好准备。指定了属性autoplay
 时，将忽略该属性的设置





	

poster



	
开始播放视频前显示的图像





	

muted



	
一个布尔属性，如果包含它，视频将没有声音







在前面的示例中，没有给标签<video>
 指定属性controls
 或autoplay
 ，因此没法播放指定的视频。图14.8显示了使用下面的标签（包含属性controls
 ）该视频的结果：


<video src="myvideo.mp4" controls>
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图14.8　使用标签<video>
 （并指定属性controls
 ）嵌入的视频
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嵌入视频时，一定要向用户提供控制视频播放的途径。另外，请慎用属性autoplay
 和loop
 。很多用户都不希望访问页面是立即播放视频。如果您指定了属性loop
 ，却没有指定属性controls
 ，用户要停止视频播放，只能离开页面。



默认情况下，<video>
 元素与视频文件包含的视频一样大。然而，您可使用属性height
 和width
 修改该元素的尺寸，但浏览器将保持视频的长宽比不变，进而在必要时在<video>
 元素中留下一些空白。例如，假设有一部电影的长宽比为3∶2，而我创建的<video>
 元素的长宽比为9:5，那么该电影将出现在该元素的中央，如图14.9所示。



<video style="background: black;" src="http://www.yo-yo.org/mp4/yu.mp4" controls


width="675" height="375">





这里将<video>
 元素的背景色设置成了黑色，让浏览器在电影和<video>
 元素的长宽比不同时留下的空白区域更明显。
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图14.9　<video>
 元素和嵌入的视频文件的长宽比不同

最后，如果您非常确定大多数访客都想观看视频，但不想让他们自己来播放，可包含属性preload
 。这个属性让浏览器在页面加载完毕后就去下载视频，而不是等到用户播放时再去下载。通常，这意味着无须动手去播放就能看到视频，但缺点是会把视频发送给每个用户，而不管是否播放。

14.3.2　使用<source>
 元素

使用标签<video>
 存在一个严重的缺点。浏览器支持的视频容器和编码解码器各不相同，这意味着要支持尽可能多的浏览器，必须将视频编码为各种格式，但好消息是<video>
 元素提供了处理这种问题的途径，让用户根本不会注意到这种问题。

要嵌入单个视频文件，可使用标签<video>
 的属性src
 ；要提供多种格式的视频，可在标签<video>
 中嵌套一个<source>
 元素。下面是一个示例，结果如图14.10所示。



<video width="320" height="240" preload controls>


   <source src="movie.mp4"


     type='video/mp4; codecs="avc1.42E01E, mp4a.40.2"'>


   <source src="movie.ogv"


     type='video/ogg; codecs="theora, vorbis"'>


</video>
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图14.10　结合使用标签<video>
 和<source>
 以及属性controls
 嵌入的视频

正如您看到的，在这个示例中，我在标签<video>
 中没有使用属性src
 ，而在其中嵌套了两个<source>
 元素。<source>
 元素的属性src
 指定视频文件的URL，而属性type
 向浏览器提供了该视频文件的格式信息。浏览器查看每个电影文件的类型，进而选择兼容的电影文件。

属性type
 的语法有点令人迷惑，这是其中的标点符号导致的。在前面的示例中，第二个<source>
 元素的属性type
 的值如下：


video/ogg; codecs="theora, vorbis"



其中第一部分为视频容器的MIME类型，第二部分是对文件的音频和视频部分进行编码时使用的编码解码器。在这个示例中，容器类型为video/ogg
 ，视频编码解码器为theora
 ，而音频编码解码器为vorbis
 。如果浏览器支持指定的文件类型和编码解码器，它将使用相应的视频文件。属性type
 的取值如下。


	
MP4/H.264
 ：video/mp4; codecs="avc1.42E01E, mp4a.40.2"
 。

	
Ogg Theora
 ：video/ogg; codecs="theora, vorbis"
 。

	
WebM
 ：video/webm; codecs="vp8, vorbis"
 。



14.4　使用<object>
 标签嵌入Flash电影

标签<object>
 用于在网页中嵌入各种多媒体。它最常用于嵌入Flash电影，但也可用于嵌入音频文件、视频文件、图像以及其他需要特殊播放器的多媒体类型。不同于本书前面介绍的所有HTML标签，<object>
 标签在不同浏览器中的工作原理差别极大，因为确定该使用哪个插件来显示通过<object>
 标签链接的多媒体时，不同的浏览器使用不同的方法。

首先，来看用于旧版Internet Explorer的<object>
 标签的版本：



<object classid="clsid:D27CDB6E-AE6D-11cf-96B8-444553540000" width="780"


height="420">


   <param name="movie" value="movie.swf" />


</object>





属性height
 和width
 必不可少，它们指定了<object>
 元素将占据多大的空间。属性classid
 指定要在浏览器中使用哪个ActiveX控件来显示指定的内容。这一系列看似随机的字母和数字是ActiveX控件在Windows注册表中的地址。您最好寻找一个Flash电影嵌入示例，并复制其中的属性classid
 。
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指定Flash电影的高度和宽度时，务必将播放器本身的尺寸考虑进来。有些播放器包括边框，而几乎所有的播放器都提供了视频播放控件。为了确保视频按预期的分辨率播放，您必须考虑这些部分。



元素<param>
 与<object>
 结合使用，它向<object>
 标签指定的插件提供有关嵌入内容的额外信息。元素<param>
 有两个属性：name
 和value
 。在前面的示例中，<param>
 元素向Flash播放器提供了要播放的电影的URL。

前述标记适用于Internet Explorer 8，它嵌入Flash电影movie.swf
 。下面的<object>
 标签版本适用于其他浏览器：



<object type="application/x-shockwave-flash" data="myContent.swf" width="780"


height="420">


</object>





对于除Internet Explorer之外的其他浏览器，使用属性type
 指定要使用的插件，并使用属性data
 指定要播放的电影的URL。正如您看到的，这里也指定了属性height
 和width
 。属性type
 用于指定Internet多媒体类型（内容类型）。浏览器知道内容类型和插件之间的对应关系，因此能够确定用户是否安装了合适的插件。如果安装了，浏览器就能够加载该插件，并渲染属性data
 指定的URL处的内容。下面阐述了Internet多媒体类型是什么。

Internet内容类型


　

Internet多媒体类型也被称为内容类型或MIME类型，用于描述文件或资源的格式。这是更健壮的文件扩展名版本。例如，PNG图像的扩展名通常为.png，而PNG文件的MIME类型为image/png``；
 Microsoft Word文档的扩展名为.doc
 （或.docx
 ），而其MIME类型为application/msword
 。这些类型最初用于标识电子邮件附件的类型——MIME是Multipurpose Internet Mail Extensions（多用途Internet邮件扩展）的首字母缩写，但当前它们也被用于其他需要交换文件类型信息的情形。

在标签<object>
 中，您指定Internet多媒体类型，让浏览器能够确定渲染指定内容的最佳方式。Flash电影的Internet多媒体类型为application/x-shockwave-flash
 ；如果指定了该类型，浏览器就知道应使用Flash插件。

在处理视频和音频文件方面，这些类型还有另一个重要用途：Web服务器发送资源时，指定了内容类型；而浏览器根据内容类型确定如何处理资源。例如，如果内容类型为text/html
 ，浏览器就将资源作为网页进行处理。

向用户发送文件时，Web服务器根据文件扩展名确定Internet多媒体类型。因此，如果用户请求index.html
 ，Web服务器就能根据该文件的扩展名.html
 知道内容类型为text/html
 。本章后面将讨论如何确保Web服务器发送视频和音频文件时指定正确的内容类型。



对于大多数标签，都可在其中指定所有必要的属性，使其适用于所有流行的浏览器，但对于标签<object>
 ，这不可行。但可采用另一种解决方案，如下所示：



<object classid="clsid:D27CDB6E-AE6D-11cf-96B8-444553540000" width="780"


height="420">


   <param name="movie" value="movie.swf" />


   <object type="application/x-shockwave-flash" data="myContent.swf" width="780"


height="420">


   </object>


</object>





在这个示例中，在一个<object>
 标签中嵌套了另一个<object>
 标签。这种做法之所以可行，是因为浏览器忽略看不懂的标签，因此Internet Explorer将忽略嵌套在<object>
 标签中的标签（<param>
 标签除外），即它将忽略内部的<object>
 标签，而其他浏览器将忽略外部的<object>
 标签。这是创建适用于所有浏览器的<object>
 标签的最简单方法，但最好只将<object>
 标签用于支持不能识别<video>
 标签的老式浏览器，如Internet Explorer 8。

标签<object>
 还支持很多其他的属性，如表14.2所示。

表14.2　标签<object>
 的属性




	
属性


	
描述







	

data



	
要在<object>
 元素中显示的数据的URL。Internet Explorer 8使用<param>
 来指定该URL





	

form



	
将元素与特定的表单相关联





	

height



	
元素的高度





	

name



	
元素的名称





	

type



	
要显示的内容的MIME类型





	

usemap



	
要应用于对象的客户端图像映射的URL





	

width



	
元素的宽度







在HTML5中，您可能使用标签<video>
 而不是<object>
 来嵌入视频，但标签<object>
 还将用于嵌入其他Flash电影和其他多媒体内容，如Microsoft Silverlight。

14.4.1　标签<object>
 的替代内容

如果用户没有安装<object>
 标签指定的插件，结果将如何呢？浏览器将显示错误消息或什么都不显示。然而，您可提供替代内容，浏览器将在无法找到指定插件时显示它们。为此，您只需在标签<object>
 中包含替代内容即可。如果标签<object>
 管用，浏览器将忽略替代内容；如果不管用，浏览器将显示它们。下面对前面的嵌套<object>
 标签做了修改，在其中包含了一些替代内容。如果用户没有安装Flash，浏览器将显示这些替代内容，如图14.11所示。



<object classid="clsid:D27CDB6E-AE6D-11cf-96B8-444553540000" width="780"


height="420">


   <param name="movie" value="movie.swf" />


   <object type="application/x-shockwave-flash" data="myContent.swf" width="780"


height="420">


    <p>

You need the Flash player to view this page.
    <a href="http://get.adobe.com/flashplayer/">

Get Flash.</a></p>


   </object>


</object>
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图14.11　在不支持Flash的浏览器中显示的替代内容


[image: ]
 　

通常，最好让替代内容的尺寸与<object>
 元素相同，这样可保持页面布局不变。您可使用CSS设置替代内容的样式，也可将一幅尺寸与<object>
 元素相同的图像用作占位符。



别忘了，相比于建议用户下载Flash或其他显示内容所需的程序，更佳的做法是提供与<object>
 元素等价的替代品。很少有用户因为网站没有某个程序不能正确工作而去下载它。下面的替代内容更好：



<p>

This page works best with <a href="http://get.adobe.com/flashplayer/">

Flash
</a>,


but if you can't use Flash, you can download this movie as a
<a href="movie.mov">

MOV</a> 

file and watch it on your local machine instead.</p>





若告诉用户其使用的浏览器、软件什么的不对，则令人无法接受，只会惹怒他们。

14.5　标签<embed>


HTML5新增了元素<embed>
 ，这主要是考虑到如下事实：自Netscape支持插件并创建元素<embed>
 以来，这个元素就一直被广泛利用。浏览器之所以依然支持它，主要是因为很多现有的网页都使用了它。

先来看看元素<embed>
 必不可少的属性：



<embed src="a01607av.avi" height="120" width="160"


  type="application/x-shockwave-flash">





属性src
 指定要嵌入到网页中的多媒体文件的位置；属性type
 指定了内容类型（与<object>
 标签的属性type
 相同）。属性height
 和width
 指定了嵌入的文件的尺寸，单位为像素。

表14.3总结了HTML5支持的<embed>
 元素的属性。

表14.3　标签<embed>的属性




	
属性


	
描述







	

height



	
元素的高度





	

src



	
多媒体文件的URL





	

type



	
属性src
 指定的多媒体文件的MIME类型





	

width



	
元素的宽度







还有其他一些只有Internet Explorer支持的属性。如果您需要支持较老的Internet Explorer版本，可考虑使用不合规的属性来改进嵌入的视频，如表14.4所示。

表14.4　Internet Explorer支持的标签<embed>的属性




	
属性


	
描述







	

allowfullscreen



	
指定嵌入的元素能否占据整个屏幕，可能取值为true
 和false






	

allowscriptaccess



	
指定嵌入的对象能否与外部脚本通信或链接到外部页面，可能取值为always
 、samedomain
 和never






	

flashvars



	
用于向Flash播放器传递配置参数，仅用于嵌入对象为Flash电影时





	

plug-inspage



	
一个页面的URL，用户可从该页面下载用于显示嵌入对象的插件







您根本就不应使用<embed>
 。这里之所以介绍它是因为您可能在其他网站看到它；要在网页中嵌入多媒体，有更好的方法。

14.6　使用SWFObject嵌入Flash电影

SWFObject融标记和JavaScript于一身，提供了使用符合标准的标记在网页中嵌入Flash的途径，支持当前还在使用的所有浏览器。JavaScript是一种在网页中运行的编程语言，第17章将更详细地介绍其工作原理。即便您不知道如何使用JavaScript进行编程，也可使用SWFObject；您只需复制并粘贴一些代码，再填写一些地方即可。要下载SWFObject并阅读相关文档，可访问https://code.google.com/ archive/p/swfobject/。

除使用符合标准的标记以可靠的方式呈现Flash电影外，SWFObject还解决了一个仅使用标记无法解决的问题。如果用户安装的Flash播放器的版本太老，无法播放嵌入的Flash电影，不但该电影不会显示出来，您提供的替代内容也不会显示出来。浏览器将电影交给Flash播放器，以为它能播放电影，因此没有妥善地处理它不能播放电影的情况。SWFObject使用JavaScript来捕获这种错误，并在出现这种错误时显示正确的替代内容。

SWFObject提供了两种嵌入内容的方法，一是结合使用标记参数和JavaScript，二是只使用JavaScript，其中前者被称为静态发布方法，而后者被称为动态发布方法。使用标记可改善性能，同时在JavaScript被禁用或内容被重新发布到不包含JavaScript的环境中时，能够提供原来的部分功能。动态发布方法更灵活些，让您能够动态地配置嵌入的播放器。

要结合使用SWFObject和标记，需要完成三个步骤：添加<object>
 标签；在页面中包含文件swfobject.js
 ；向SWFObject库注册播放器。

首先，需要在文档的<head>
 中添加JavaScript：



<script src="swfobject.js"></script>





这在页面中加载外部JavaScript。您必须确保属性src
 指向的是正确的swfobject.js
 拷贝的位置。JavaScript和外部JavaScript文件将在第17章介绍。

接下来，您需要嵌入Flash播放器，代码如下：



<object id="myId" classid="clsid:D27CDB6E-AE6D-11cf-96B8-444553540000"


width="780" height="420">


  <param name="movie" value="mymovie.swf" />


  <!--[if !IE]>-->


  <object type="application/x-shockwave-flash" data="mymovie.swf" width="780"


height="420">


  <!--<![endif]-->


    <p>

Alternative content</p>


  <!--[if !IE]>-->


  </object>


  <!--<![endif]-->


</object>





下面三行是需要在页面中嵌入的一些JavaScript代码：



<script>


   swfobject.registerObject("myId

", "9.0.115

", "mymovie.swf

");
</script>





其中斜体部分表示您为注册SWFObject而需要插入的内容。正如您看到的，为此您需要指定<object>
 标签的ID（myId
 ）、电影要求的Flash版本（9.0.115
 ）以及要播放的电影的URL（mymovie.swf
 ）。

另一种选择是使用动态发布。首先，像前面一样在文档的<head>
 中添加JavaScript：



<script src="swfobject.js"></script>





然后，嵌入SWF文件并包含替代内容：



<script>


  swfobject.embedSWF("myContent.swf", "myContent", "300", "120", "9.0.115");
</script>


<div id="myContent">


  <p>

Alternative content</p>


</div>





正如您看到的，主要差别在于完全没有使用标签<object>
 ，而将一个<div>
 元素用作Flash电影的容器。如果没有安装Flash播放器或Flash播放器不是要求的版本，将显示<div>
 元素中指定的替代文本。动态发布Flash电影的JavaScript调用与静态发布方法使用的调用稍有不同：


swfobject.embedSWF(movie URL, ID of the target div, width, height, required Flash


version

);



很多Flash电影都允许使用参数FlashVars
 对其进行配置。您可使用标签<param>
 来指定配置：



<param name="FlashVars" value="controls=on">





可用的配置变量完全取决于您使用的Flash电影。您还可通过动态发布方法来配置电影，但这要求您具备更多的JavaScript知识。有关这方面的更详细信息，请参阅SWFObject在线文档。

下一节将讨论两个Flash视频播放器，使用SWFObject可将它们都嵌入到页面中。

14.7　Flash视频播放器

前面介绍了如何使用标签<video>
 在页面中嵌入视频以及如何在页面中嵌入Flash内容。下面介绍一些Flash播放器，它们能够播放使用<video>
 标签嵌入的视频。这些播放器很有用，因为它们让任何用户都能够播放您的视频——只要他安装了Flash。这样的视频播放器有很多，本章讨论其中的两个：JW Player和Flowplayer。

14.7.1　JW Player

JW Player是一款流行的Flash视频（和音频）播放器，它采用Creative Commons非商业许可方式，因此只要不用于商业用途，就可免费使用它。它还要求您使用时将功劳归于开发者；换而言之，嵌入JW Player时，您必须链接到JW Player的网站。这个播放器还有商用版，您可将其用于任何用途，也无须链接到JW Player。如果您的网站包含广告，就必须使用商业版的JW Player。

JW Player可从https://github.com/jwplayer/jwplayer下载。

除这个Flash播放器本身——player.swf
 外，您还需有一个视频文件。JW Player自带了一个使用标签<object>
 和<embed>
 的示例文件，但您应采用符合标准的方法。您可使用SWFObject来嵌入JW Player，如图14.12所示，为此可使用如下代码：



<script src="swfobject.js"> </script>


<script>


  swfobject.registerObject("myId", "9", "expressInstall.swf");
</script>


<div>


  <object id="myId" classid="clsid:D27CDB6E-AE6D-11cf-96B8-444553540000"


width="400" height="315">


    <param name="movie" value="player.swf" />


    <param name="flashvars" value="file=video.mp4" />


    <!--[if !IE]>-->


      <object type="application/x-shockwave-flash" data="player.swf"


        width="400" height="315">


        <param name="flashvars" value="file=video.mp4" />


      <!--<![endif]-->


      <div>


        <!-- Alternative content -->


        <p><a href="http://www.adobe.com/go/getflashplayer">

Download Flash</a></p>


      </div>


      <!--[if !IE]>-->


        </object>


      <!--<![endif]-->


    </object>


</div> 





在这些代码的开头，是一些<script>
 标签，用于包含SWFObject脚本和注册播放器。如果您查看注册播放器的那行代码，将发现我注册的是ID为myId
 的<object>
 标签，并要求Flash版本至少为9，因为这是第一个支持MP4和H.264的Flash版本。最后，引用了expressInstall.swf
 ，这是SWFObject自带的一个Flash电影，让用户能够就地更新过期的Flash播放器。

在用于Internet Explorer的<object>
 标签和用于其他浏览器的嵌套<object>
 标签中，都引用了表示JW Player的Flash文件player.swf
 ；另外，它们都使用了参数flashvars
 来指定视频文件video.mp4
 。我还提供了一些替换内容，让没有安装Flash的用户知道如何访问Flash下载网站。

JW Player是可高度定制的，在其网站的文档中，详尽地列出了配置参数。所有配置选项都是在参数flashvars
 中指定的，下面是一个将控制栏移到播放器顶端的配置示例，结果如图14.13所示。



<param name="flashvars" value="file=video.flv&controlbar=top">
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图14.12　使用JW Player播放视频
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图14.13　JW Player（控件栏移到了顶端）

在这个示例中，在标签<param>
 中指定了两个配置参数：file
 和controlbar
 。每个参数的名称和值之间都用等号分隔，而参数之间用编码的与字符（（&amp;）分隔。flashvars
 的格式与URL查询字符串相同，即格式与对发送给服务器的表单参数进行编码时使用的格式相同。有关查询字符串格式设置的更详细信息，请参阅http://en.wikipedia.org/wiki/Query_string处的维基百科文章。

14.7.2　使用Flowplayer

Flowplayer是另一款流行的Flash视频播放器，其基本版是开源和免费的，可用于商业网站。唯一需要注意的是，基本版会在视频结束是显示Flowplayer的Logo，而且视频最长不能超过4分钟。如果不想显示Flowplayer的Logo或要显示自己的Logo，可购买商业版。购买价格取决于您要在多少个域中使用该播放器。Flowplayer基本版可从http:// flowplayer.org/下载。

Flowplayer的用法与使用SWFObject进行动态发布很像。要嵌入使用Flowplayer播放的视频，必须在页面中使用<script>
 标签包含Flowplayer提供的自定义JavaScript文件：



<script src="path/to/the/flowplayer-3.2.2.min.js"></script>





接下来，必须在页面中添加一个用于放置视频的容器：



<a href="myvideo.mp4"


  style="display: block; width: 425px; height: 300px;"


  id="player">

Download video</a>





最后，需要在目标元素中安装该播放器：



<script>


flowplayer("player", "path/to/the/flowplayer-3.2.2.swf");
</script>





Flowplayer推荐将<a>
 标签而不是<object>
 或<div>
 标签用作播放器的容器。播放器将播放标签<a>
 的属性href
 属性指定的视频。下面是一个完整的网页示例，结果如图14.14所示：



<!DOCTYPE html>


<html>


<head>


  <script src="flowplayer-3.2.2.min.js"></script>


</head>


<body>


  <a href="http://e1h13.simplecdn.net/flowplayer/flowplayer.flv"


    style="display:block; width:520px; height:330px"


                           id="player"></a>


  <script>


    flowplayer("player", "flowplayer-3.2.2.swf");
  </script>


</body>


</html>
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图14.14　使用Flowplayer播放的视频

Flowplayer有很多定制选项。要修改这些选项，最简单的方式是使用https://flowplayer.org/ designer/提供的Flowplayer设置（Setup）程序。您也可以使用JavaScript手工配置Flowplayer，Flowplayer网站列出了所有的配置选项，网址为http://flowplayer.org/ documentation/configuration/。

14.8　结合使用标签<object>
 和<video>


对于Internet Explorer 8等不支持<video>
 标签的浏览器，可使用<object>
 标签来嵌入视频。为此，只需在<video>标签中包含一个合适的<object>
 标签。这种做法之所以可行，都是拜浏览器支持HTML的方式所赐。浏览器忽略无法识别的标签，因此Internet Explorer将忽略<video>
 标签；而支持<video>
 标签的浏览器将忽略嵌套在该标签中的<object>
 标签 ——它们知道这些标签是一种嵌入视频的替代方式。

结合使用这两种标签时，最终的标记类似于下面这样：



<video width="320" height="240" controls>


  <source src="path/to/movie.mp4"


    type='video/mp4; codecs="avc1.42E01E, mp4a.40.2"'>


  <source src="path/to/movie.ogv"


    type='video/ogg; codecs="theora, vorbis"'>


    <object classid="clsid:D27CDB6E-AE6D-11cf-96B8-444553540000"


      width="320" height="240">


      <param name="movie" value="/movie.mp4">


    </object>


</video>





在支持<video>
 标签的浏览器中，将使用该标签及其中的<source>
 元素来显示视频，而在不支持该标签的浏览器中，将使用Flash根据嵌套的<object>
 元素来显示视频。

您甚至可进一步嵌套标签，在标签<video>
 中包含分别供Internet Explorer和其他浏览器使用的<object>
 标签：



<video width="320" height="240" controls>


  <source src="path/to/movie.mp4"


    type='video/mp4; codecs="avc1.42E01E, mp4a.40.2"'>


  <source src="path/to/movie.ogv"


    type='video/ogg; codecs="theora, vorbis"'>


    <object classid="clsid:D27CDB6E-AE6D-11cf-96B8-444553540000"


      width="320" height="240">


      <param name="movie" value="/movie.mp4">


      <object type="application/x-shockwave-flash" data="myContent.swf"


width="780" height="420">


        <p>

You need the Flash player to view this page.
        <a href="http://get.adobe.com/flashplayer/>

Get Flash.</a></p>


      </object>


     </object>


</video>





在这个示例中，支持<video>
 标签的浏览器将使用这种标签，Internet Explorer将使用嵌套在<video>
 标签中的<object>
 标签，而其他浏览器将使用嵌套在<object>
 标签中的<object>
 标签。

14.9　在页面中嵌入音频

嵌套音频的方式和嵌套视频类似。HTML5提供了<audio>
 标签，其工作原理几乎与<video>
 标签完全相同。<embed>
 标签也可用于嵌套音频，但不应使用它，而应使用<audio>
 和<object>
 标签。

对于用于Web的音频，有4种主要的文件格式和编码解码器：MP3、Ogg Vorbis、AAC和WAV。Internet Explorer 9+、Firefox、Opera、iOS、Android、Safari和Chrome都对MP3提供了原生支持，这种格式的音频也可使用Flash播放器来播放。所有浏览器都支持WAV格式，只有Internet Explorer例外。Ogg Vorbis是一种开放格式，Firefox、Opera、Android和Chrome都支持它。AAC是您在iTunes中复制CD时使用的格式；除Firefox外的所有浏览器都对这种格式提供了原生支持，Flash也支持这种格式。Firefox只支持使用MP4容器的AAC格式。

为了尽可能扩大用户群，最佳的做法是使用标签<audio>
 嵌入MP3文件，让支持该标签的浏览器（包括支持HTML5的移动浏览器）能够播放它；同时，对于不支持HTML5或MP3格式的浏览器，使用基于Flash的播放器来播放MP3文件。

14.9.1　标签<audio>



<audio>
 标签类似于<video>
 标签，它尝试使用浏览器的原生功能来播放音频文件。这个标签包含的属性也与标签<video>
 相同，只是不包含属性height
 和width
 。下面是一个<audio>
 标签使用示例：



<audio src="song.mp3" controls>





如果能够播放属性src
 指定的URL处的音频，浏览器将显示音频播放器，用户可使用它来控制播放，如图14.15所示。
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图14.15　嵌入的音频播放器

表14.5列出了标签<audio>
 的属性。

表14.5　标签<audio>的属性




	
属性


	
描述







	

src



	
要播放的音频的URL





	

controls



	
一个布尔属性，指定浏览器是否提供播放控件，默认不提供





	

autoplay



	
一个布尔属性，指定是否在页面加载完毕后立即播放音频





	

loop



	
一个布尔属性，如果包含它，音频将循环播放，即到达末尾后重新播放，直到用户手工停止播放





	

mediagroup



	
使用隐式的多媒体控制器将多媒体元素编组





	

muted



	
一个布尔属性，如果包含它，音频将没有声音





	

preload



	
一个布尔属性，如果包含它，浏览器将在页面加载完毕后立即下载音频，为播放做好准备。如果包含属性autoplay
 ，将忽略该属性







要为页面提供背景音乐，可在这个标签中包含属性autoplay
 和loop
 。如果您包含属性autoplay
 或同时包含属性autoplay
 和loop
 ，却不提供音频播放控件，用户很可能迅速离开。

14.9.2　Flash音频播放器

在页面中嵌入Flash音频播放器的方式与嵌入Flash视频播放器相同。您可使用<object>
 标签、嵌套的<object>
 标签或SWFObject来嵌入Flash音频；您还可在<audio>
 标签中嵌套<object>
 标签，以支持尽可能多的浏览器。

除视频文件外，JW Player和Flowplayer都还可播放音频文件；要使用它们来播放音频文件，只需提供一个指向MP3文件而不是视频文件的路径即可。很多Flash播放器都只能播放音频。

一个流行的Flash音频播放器是WordPress Audio Player，您可从http://wpaudioplayer.com/下载其独立版。它还有一个用于博客工具WordPress的插件版，千万不要下载这种版本。

下载后，将文件audio-player.js
 和player.swf
 复制到您的网站，然后像下面这样设置音频播放器，结果如图14.16所示。



<!DOCTYPE html>


<html>


  <head>


    <title>

Audio Player</title>


    <script src="audio-player.js"></script>


    <script>


      AudioPlayer.setup("player.swf", {
        width: 325
      });
    </script>


  </head>


<body>


    <p id="myaudio"><a href="song.mp3">

Download MP3 file</a></p>


    <script>


       AudioPlayer.embed("myaudio", {soundFile: "song.mp3"} );
    </script>


  </body>


</html>
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图14.16　一个嵌入的音频播放器

Audio Player使用JavaScript将播放器嵌入到目标元素中，这类似于SWFObject动态发布方法。在上述页面的<head>
 部分，我包含了Audio Player自带的JavaScript文件，再在另一个<script>
 标签中设置该播放器；请复制这些代码，并将尺寸替换为您认为合适的设置（在这个示例中，将播放器的宽度设置成了325像素）。

接下来是页面的<body>
 部分，我在其中包含了一个用作播放器容器的<p>
 标签，并在这个标签中指定了替代内容，这些内容将被接下来的JavaScript添加的播放器所取代。在这里，替代内容包含一个链接，该链接指向播放器将播放的MP3文件。最后，我使用JavaScript嵌入播放器，为此我指定了用作播放器容器的元素的ID以及要播放的音频文件（这里是页面所在目录中的song.mp3
 ）。

14.10　小结

本章介绍了在Web上发布音频和视频时涉及的各种标签、编码解码器和文件格式。首先，您学习了如何将视频文件上传到YouTube，并在您的网站发布它们。您还了解了其他提供视频托管的网站，如Vimeo。接下来，您学习了Web视频使用的文件格式以及如何将视频转换为这些格式。您深入了解了各种浏览器在标签和格式支持方面的局限性，并学习了如何规避这些局限性，以最大限度地扩展视频和音频的用户群。

然后，本章讨论了自己托管视频的方法。您学习了如何使用标签<video>
 和<object>
 在网页中嵌入视频，还有如何结合使用它们来支持尽可能多的浏览器。您还学习了SWFObject，使用这个工具可更轻松地以符合标准的方式在网页中嵌入Flash电影。本章还介绍了两款可用于在网页中嵌入视频和音频的Flash电影。最后，本章讨论了使用标签<audio>
 在网页中嵌入音频。

表14.6总结了本章介绍的标签。

表14.6　用于嵌入视频和音频的标签




	
标签


	
用途







	

<audio>



	
在网页中嵌入音频，供支持该标签的浏览器进行播放





	

<embed>



	
在网页中嵌入对象





	

<object>...<object>



	
在网页中嵌入对象





	

<param>...</param>



	
指定要传递给嵌入对象的参数，用于<object>
 元素中





	

<source>



	
在标签<audio>
 或<video>
 中，用于指定要播放的音频或视频文件





	

<video>



	
在网页中嵌入视频，供支持该标签的浏览器进行播放







14.11　作业

下面的作业回答了您可能提出的与在网页中嵌入视频和音频相关的问题，还有检查您知识掌握情况的小测验以及三个练习。

14.11.1　问与答


问：要在网站中嵌入视频，最快捷的方式是什么？



答：
 最快捷的方式是使用YouTube或Vimeo等网站，这让您能够轻松地上传视频文件，再使用网站提供的代码在网页中嵌入这些视频。对大多数发布者来说，要向用户提供视频，只需使用前述网站就可以了。在大多数情况下，都没有必要自己去托管视频，考虑到使用Vimeo等网站只需支付一点点费用就可发布它们托管的视频，且无须提供到这些网站的链接，自己去托管视频就更不值得了。


问：发布音频和视频时，需要考虑Web浏览器的兼容性以及是否遵守标准吗？



答：
 不幸的是，需要考虑。发布视频和音频时，一不小心就会编写出不符合标准的标记，或者编写的标记不支持部分用户使用的浏览器。好在只要您使用本章介绍的方法，就可以符合标准的方式在网页中嵌入视频和音频，并支持当前在用的所有浏览器。


问：H.264和Ogg Theora有何不同？



答：
 H.264和Ogg Theora都是视频编码解码器，它们在性能方面存在细微的差别，但主要差别在于许可方式。Ogg Theora是一种开放的技术，任何人都可不受任何限制地实现它。要使用<video>
 标签并最大限度地扩大潜在的用户群，您应提供这两种格式的视频。

14.11.2　小测验

1．有些用户使用的浏览器不支持<video>
 标签，也没有安装Flash，如何将这样的用户网罗到潜在用户群中呢？

2．嵌入Flash电影时，使用SWFObject比仅使用<object>
 标签更健壮，这是为什么呢？

3．为了在页面中嵌入Flash电影，并支持尽可能多的浏览器，需要使用两个<object>
 标签，这是为什么呢？

4．所有支持<video>
 标签的浏览器都支持哪种视频格式？

14.11.3　小测验答案

1．有些用户因其使用的浏览器不合适或没有安装合适的插件而无法观看视频，要将这样的用户网罗到潜在用户群中，关键在于提供替代内容。对于放在标签<video>
 或<object>
 中的内容，支持这些标签的浏览器将忽略它们，而不支持这些标签的浏览器将显示它们。在替代内容中，您可包含到相关插件或新浏览器的链接，还可包含到视频本身的链接，让用户能够下载该视频，并使用其计算机上安装的应用程序播放它。

2．SWFObject有两个主要优点，一是让您能够创建支持众多浏览器的合法标记，二是能够妥善地处理用户没有安装Flash插件或安装的Flash插件太旧的问题。

3．之所以需要两个<object>
 标签，是因为要使用它们来分别指定供Internet Explorer和其他浏览器（如Firefox和Safari）使用的属性。

4．这是一个将您往沟里带的问题。根本不存在所有浏览器都支持的容器格式或编码解码器。要尽可能扩大用户群，必须使用多种格式对视频进行编码，并使用Flash来支持不能识别<video>
 标签的浏览器。

14.11.4　练习

1．将一个视频上传到YouTube或Vimeo，再创建一个网页，在其中嵌入这个视频。

2．使用本章介绍的视频播放器JW Player或Flowplayer在网页中嵌入一个视频。研究该视频播放器的配置选项，并尝试修改其外观。

3．尝试修改YouTube提供的视频嵌入代码，使其符合标准。在网页中嵌入YouTube托管的视频时，并非必须使用它提供的不符合标准的代码。








第15章　高级CSS：使用CSS设置页面布局

现代CSS的带来的主要好处之一是，可将杂乱无章的HTML替换为结构化HTML标记，再使用CSS规则来设置样式。第8章介绍了如何使用绝对定位或浮动设置将网页的组成部分放在特定的地方。您可使用同样的样式规则来指定页面的视觉结构。

在本章中，您将学习如下内容：


	使用CSS设置网页布局的各种策略；

	为何说使用<table>
 来指定网页布局是个馊主意；

	将基于表格的布局替换为基于CSS结构的步骤；

	如何编写HTML代码以方便使用CSS来设置布局；

	如何使用定位内容来指定页面布局；

	如何使用浮动栏来指定页面布局；

	动手编写样式表之前，您需要回答哪些问题；

	如何组织样式表使其使用和编辑起来更容易。



15.1　设置页面布局

本书前面介绍了很多级联样式表（CSS）属性的技巧，本章将结合使用这些技巧来设置整个网页乃至整个网站的布局。

本章的示例使用位于亚利桑那州图森市的Dunbar Project网站的修订版。这个网站原来的样子如图15.1所示。这个网站使用的主要是深紫色，这虽然不错，但正如您将看到的，使用CSS可对其做进一步的改进。
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图15.1　Dunbar Project网站原来的样子

15.1.1　基于表格的布局存在的问题

图15.2显示了Dunbar Project网站原始版本的源代码，从中可知它不是使用CSS设计的，而使用了多个嵌套的<table>
 标签来指定页面布局，并使用了大量的<font>
 标签。
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图15.2　基于表格的布局可能非常复杂难懂

使用表格定义布局是有问题的，其中的原因很多。HTML纯粹主义者完全反对使用表格来定义布局：<table>
 标签原本是用于标识呈行列的数据的，而不是用于定义页面布局的。辅助功能专家指出，面对使用表格定义的布局，存在视觉障碍的用户使用的屏幕阅读器举步维艰。

相比于基于CSS的布局，基于表格的布局通常更难维护，即便只想做简单的修改，也必须大面积地重写HTML标签。在本章后面您将看到，只需编写几条CSS规则，就可移动整个页面部分，而根本不需要修改HTML文档。

通过使用基于CSS的布局，可简化HTML页面的维护工作，避免页面中充斥<tr>
 和<td>
 标签；而且修改布局也更简单，只需替换样式表即可。相比于基于表格的页面，使用CSS进行布局的网页文件更小，因此加载速度更快；编写网页时，您可在HTML源代码中先定义主要内容，再定义导航和页脚信息，这让网页对屏幕阅读器和搜索引擎更友好。
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刚才说过，千万不要使用表格来定义布局，这很重要；然而，HTML5并没有规定这种使用表格的方式非法。使用表格定义布局时，重要的是让浏览器和用户代理知道这一点。为此，最佳的方式是在<table>
 标签中包含属性role=presentation
 。该属性明确地告诉浏览器，当前表格被用于定义布局。



15.1.2　编写结构清晰的HTML

要设置页面布局，首先需要创建结构良好的HTML，其中包含多个可分别设置样式的部分。为此，可使用第13章介绍的HTML5结构性元素，它们分别对应于页面的不同部分。如果页面包含与这些元素都不对应的部分，可使用<div>
 标签让布局结构更清晰。

程序清单15.1重新设计了Dunbar Project网站的主页，它使用了简单的标记来定义网站导航、内容、侧边导航链接和页脚。

程序清单15.1　使用HTML5分区标签创建不同的部分以方便定位



<!doctype html>


<!-- dunbar-15.1.html -->


<html>


   <head>


     <meta charset="utf-8">


     <title>

The Dunbar Project</title>


   </head>


   <body>


     <header>


        <h1>

The Dunbar Project</h1>


        <h2>

In the Shadow of Downtown Tucson</h2>


        <nav id="sitenav">


          <ol><li><a href="index.html">

Home</a></li>


              <li><a href="about/">

About the Dunbar Project</a></li>


              <li><a href="gallery/">

Photo Galleries</a></li>


              <li><a href="donate/">

Donate</a></li>


              <li><a href="contact/">

Contact</a></li></ol>


        </nav> <!-- sitenav -->


      </header> <!-- header -->


      <div id="main">


        <article id="content">


          <h3>

Welcome to The Dunbar Project Website</h3>


          <img src="DunbarTop.jpg" alt="[Dunbar School]">


          <p>

Dunbar School was completed in January 1918, for the
             purpose of educating Tucson's African-American students.
             The school was named after <a href="poet.html">

Paul
             Laurence Dunbar</a>

, a renowned African-American poet.
             African-American children in first through ninth grades
             attended Dunbar until 1951, when de jure segregation was
             eliminated from the school systems of Arizona. When
             segregation in Arizona was eliminated, Dunbar School
             became the non-segregated John Spring Junior High School,
             and continued as such until 1978 when the school was
             closed permanently.</p>


          <!-- ... more content omitted ... -->


        </article> <!-- content -->


        <aside id="sidebar">


          <h3>

Dunbar Project</h3>


          <ol><li><a href="plan/">

The Dunbar Site Plan</a></li>


              <li><a href="auditorium/">

Dunbar Auditorium</a></li>


              <li><a href="history/">

School History</a></li>


              <li><a href="proposal/">

Project Proposal</a></li>


              <li><a href="donors/">

Dunbar Donors</a></li>


              <li><a href="poet.html">

About Paul Laurence Dunbar,
                    Poet</a></li>


              <li><a href="links/">

Related Links</a></li></ol>


          <h3>

Coalition Partners</h3>


          <ol><li>

The Tucson Urban League</li>


              <li>

The Dunbar Alumni Association</li>


              <li>

The Dunbar/Spring Neighborhood Association</li>


              <li>

The Juneteenth Festival Committee</li></ol>


          <h3>

Individual Members</h3>


          <ol> <!-- ... list of donors omitted ... --> </ol>


        </aside> <!-- sidebar -->


        <footer>


          <p id="note501c3">

The Dunbar Project is a 501c(3)
             organization, and your contributions are tax
             deductible.</p>


          <p id="copyright">

Copyright © 2006 by the Dunbar
             Project. Questions?
             <a href="mailto:webmaster@thedunbarproject.com"


             >

Mail the Webmaster.</a></p>


        </footer> <!-- footer -->


      </div> <!-- main -->


   </body>


</html>





这个网页的结构是使用包含id
 属性的HTML5标签定义的，其总体框架（不包含内容）如下：



<header>


   <nav id="sitenav"></nav>


</header>


<div id="main">


   <article id="content"></article>


   <aside id="sidebar"></aside>


   <footer></footer>


</div>





在结束标签后面，使用了注释来指出该标签结束的是哪部分，这使得网页以后编辑起来更容易。

这个网页有两大部分组成：头部和主体。每个主要部分都包含一个或多个子部分，这种结构可方便重新设计页面或定义页面的布局。

为何要使用这样的结构呢？实际上，创建这种页面的方式有很多，只要在合适的位置插入标签即可。这里之所以使用这样的框架，旨在为了方便后面应用样式。在Web开发过程的样式设置阶段，您可能回过头去在HTML中添加或删除标签，以便能够更灵活地创建页面布局。

别忘了使用HTML5分区元素（section、article、aside、header、footer和nav）来定义页面的组成部分，这些分区元素具有特殊含义。如果您只想添加一个HTML标签，以便应用CSS样式，应使用没有特殊语义的<div>
 标签。

图15.3显示了在没有应用样式的情况下，这个新的HTML页面什么样。
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图15.3　一个未应用样式但为定义布局做好了准备的页面

15.1.3　编写布局样式表

创建HTML页面，为设置样式做好准备后，下一步是编写样式表。有几个有关如何设置页面布局的问题需要回答。

首先是一个技术方面的问题：您要使用绝对定位进行布局，还是使用浮动列？使用这两种方法可实现相同的总体布局效果。对初学者来说，绝对定位更容易掌握些，因此这里使用绝对定位。然而，本章后面将介绍如何使用float
 属性来设置这个HTML页面的布局。

您需要确定要分多少栏，栏数越多，情况就越复杂些，但无论使用两栏、三栏还是更多栏，实现方法都相同。在这个重新设计的示例中，为了避免过于复杂，我们只使用两栏。

最后，需要决定使用固定布局还是流动布局。固定布局指定了整个网页的宽度，如总是700像素，浏览器中多出的空间都将变成外边距。流动布局根据用户屏幕的分辨率和浏览器窗口的尺寸自动调整大小。当前，用于访问Web的设备五花八门，要让网页在所有这些设备上都正确显示，您将面临很大的挑战。第21章将介绍一些应对这种挑战的方法，而第16章将介绍如何根据访问设备调整网页的布局。

固定布局和流动布局都有优点，也都有缺点。固定布局可能更容易创建，在大型显示器上阅读起来也更轻松；而流动布局的适应能力更强，但可能导致某些文本行过长，难以阅读。在这个示例中，Dunbar Project网站将使用固定布局，并以em为单位来设置外边距。

程序清单15.2是一个设置布局的样式表。

程序清单15.2　一个定义页面布局的样式表


body         { margin: 0; padding: 0;
                   background-color: silver; }
header         { background-color: black; color: white; }
#sitenav ol     { padding: 0; margin: 0;
                    display: inline; }
#sitenav li     { display: inline; padding-left: 1em;
                    margin-left: 1em;
                    border-left: 1px solid black; }
#sitenav li:first-child
                   { padding-left: 0; border-left: none;
                   margin-left: 0; }
#sitenav li a    { color: white; }
#main         { padding: 0 12em 2em 2em;
                    position: relative;
                   background-color: gray; }
#content         { background-color: white; }
#sidebar         { position: absolute; width: 10em;
                   right: 1em; top: 1em; }
#sidebar h3     { color: white;
                   background-color: black; }
#sidebar ol     { margin: 0 0 1em 0;
                   background-color: white;
                   border: 2px solid black; }
footer         { background-color: white; }



这个样式表很简单，它将网页的各个部分分别设置为黑色、灰色、银色和白色，让您能够更轻松地分辨这些部分。

这个样式表的作用如下。


	第一条规则将<body>
 的外边距和内边距都设置为0
 。这是一条重要的布局规则，因为对于任何网页，浏览器通常都会设置外边距、内边距或两者。

	程序清单15.2中的规则#sitenav
 用于将有序链接列表转换为一个水平导航栏。

	将#main
 部分设置成了position:relative
 ，这样它将成为#content
 、#sidebar
 和footer
 部分的包含块。

	还将#main
 部分的右内边距设置得很大——12em
 。这是#sidebar
 所在的地方。

	使用了绝对定位将#sidebar
 从正常布局位置移到了右边。我使用right``:``1em
 和top: 1em
 使其与包含块（#mai
 n）右边缘和上边缘的距离都为1em
 。



图15.4显示了将这个样式表链接到程序清单15.1所示HTML文件后的结果。
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图15.4　定位属性定义了页面的大致轮廓

这还很粗糙，但各个部分已各就各位了。您应该注意到了，页眉上方和下方各有一个银色条，这是怎么来的呢？为什么会这样？

这些银色条是给<body>
 设置背景色导致的。之所以会出现这些银色条，是因为页面的<``h1>
 和<h3>
 标题使用了默认的外边距设置。您应该还记得，外边距位于元素盒子边框的外面，而元素的属性background-color
 只给内部内容着色，而不会给外边距着色。即便将标题（如<h1>
 ）放在<header>
 元素中，情况也将如此：外边距沿<header>
 背景色的边缘向外延伸。

为了修复这种问题，需要显式地将标题标签的外边距设置为0。程序清单15.3所示的样式表不仅修复了这种问题，还指定了颜色、字体和其他样式。为反映网站的原始设计以及Dunbar学校礼堂的颜色，这里选择了青色、紫色、白色和黄色。

程序清单15.3　设置颜色和字体的样式表


body             { font-family: Optima, sans-serif; }
a:link             { color: #055; }
a:visited         { color: #404; }

header             { text-align: center;
                         color: white; background-color: #055; }
header h1, header h2
                     { margin: 0; }
header h1         { color: #FFFF00; font-size: 250%; }
header h2         { font-weight: normal; font-style: italic; }

#sitenav             { color: white; background-color: #404; }
#sitenav ol         { font-size: 90%; text-align: center; }
#sitenav li         { margin-left: 1em;
                         border-left: 1px solid #DD0; }
#sitenav li a:link, #sitenav li a:visited
                       { color: white; text-decoration: none; }
#sitenav li a:hover
                     { color: #DDDD00; }

#main             { background-color: #055; }

#content             { background-color: white; padding: 1em 5em; }
#content h3         { margin-top: 0; }
#content p         { font-size: 90%; line-height: 1.4; }

#sidebar h3         { font-size: 100%; color: white; margin: 0;
                         font-weight: normal; padding: 0.125em 0.25em;
                         background-color: #404; }
#sidebar ol         { background-color: white; border: 2px solid #404;
                         border-top: 0; margin: 0 0 1em 0;
                         padding: 0.125em 0.25em; }
#sidebar li         { font-size: 85%;
                         display: block; padding: 0.125em 0; }
#sidebar li a:link, #sidebar li a:visited
                      { text-decoration: none; color: #055; }
#sidebar li a:hover     { color: #404; }

footer             { background-color: #404; color: white;
                         padding: 0.5em 5em; }
footer p             { margin: 0em; font-size: 85%; }
footer p a:link, footer p a:visited
                          { color: #DDDD00; }



对程序清单15.1所示的HTML文件应用程序清单15.2所示的布局样式表和程序清单15.3所示的颜色和字体样式表时，结果如图15.5所示。
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图15.5　使用字体和颜色定义网站的外观

正如您看到的，相比与图15.3中未应用样式的页面，图15.5中应用了样式的页面有天壤之别。

15.1.4　使用定位属性调整各部分的排列顺序

图15.5所示的页面看起来不错，但此时您突然决定要将网站导航栏放在标题上方而不是下方。

为此，您可修改HTML源代码。这样做也可行，但问题是程序清单15.1所示HTML的顺序是合理的：网站名在前，导航菜单在后。使用不支持CSS的浏览器的用户希望按这样的顺序阅读该网页，搜索引擎和屏幕阅读器亦如此。换而言之，将网站名放在链接列表后面不太合理。

为了解决这种问题，可使用CSS定位属性来调整页面的格式，同时保持HTML文件不变。程序清单15.4正是一个这样的样式表。

程序清单15.4　调整网站不同部分的排列顺序


/* dunbar-move-15.4.css */

header       { padding: 1.25em 0 0.25em 0;
                position: relative;
                background-color: #404; }
#sitenav    { position: absolute;
                top: 0; right: 0;
                border-bottom: 1px solid #DDDD00;
                width: 100%;
                background-color: #055; }



这个样式表的作用如下。


	在HTML源代码中，#sitenav
 包含在header
 部分中，因此通过将header
 设置为position:relative
 ，它将成为网站导航链接的包含块。

	增大了#header
 的上内边距。接下来的规则将网站导航菜单放在这里，而上内边距设置为它预留了空间。

	绝对定位属性让#sitenav
 部分的右上角与其包含块（#header
 ）的右上角对齐。

	通过将#sitenav
 的宽度设置为100%
 ，确保其与包含块等宽；而在这里，该包含块与浏览器显示窗口等宽。

	最后，交换了#header
 和#sitenav
 的颜色，让它们在新的位置与整个设计更相称；另外，在导航链接底部添加了黄色边框。



图15.6显示了这些修改带来的影响。
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图15.6　现在导航菜单位于网页标题的上方

练习15.1：重新设计页面的布局


　

您刚学习了如何调整网站导航菜单的位置。如果您要进一步修改该页面，该怎么办呢？请尝试完成下面的步骤，您将明白使用CSS修改布局有多容易。

1．下载该网页的源代码拷贝，以便对其进行编辑。文件dunbar.html
 包含该网页的完整HTML代码，而文件dunbar-full.css
 包含本章列出的所有样式规则，这些规则被合并到一个样式表中。

2．将页面右边的侧栏移到左边。为此，您需要将#main
 的内边距设置修改成#main { padding:0 2em 2em 12em; }
 ，在左边预留放置这个侧栏的空间。

3．接下来，修改#sidebar
 的定位属性。您无须修改属性top
 的设置，而只需将属性名right
 改为left
 。

4．重新加载这个网页，您将看到侧栏位于屏幕左边。

5．接下来，移动footer
 部分。虽然从语义上说，这部分为页脚，但这并不意味着它就必须位于页面底端。请将这部分放在右边——侧栏原来所处的位置。为此，首先需要为它预留一些空间：


#main { padding: 0 12em 2em 12em; }



6．然后，使用下面的规则调整footer
 部分的位置：


footer { position: absolute;
            top: 1em; right: 1em;
            width: 10em;
            padding: 0; }
footer p { padding: 0.5em; }



7．重新加载网页，现在footer
 部分不再是页脚，而是位于网页右边的第三栏。



15.1.5　浮动栏布局技术

要设置网页的布局，也可不使用定位属性，而使用float
 属性。这种方法更复杂些，但用途广泛，深受一些设计人员的喜爱。另外，在两边的栏比主栏更窄时，使用浮动栏的处理效果更好。

程序清单15.5所示的样式表演示了如何使用CSS浮动页面中的栏。这个样式表替换了程序清单15.2所示的样式表dunbar-layout-15.2.css
 ，它将侧栏放在左边而不是右边，这完全是为了避免单调起见，浮动栏并非一定要放在左边（或右边）。

程序清单15.5　使用CSS实现的基于浮动的布局


/* dunbar-float-15.5.css */

body         { margin: 0; padding: 0; }
#sitenav ol     { padding: 0; margin: 0;
                   display: inline; }
#sitenav li     { display: inline; padding-left: 1em;
                   margin-left: 1em; border-left: 1px
                   solid black; }
#sitenav li:first-child
                    { padding-left: 0; border-left: none;
                   margin-left: 0; }

/* This is what positions the sidebar: */
#main         { padding: 0 2em 2em 12em; }
#content         { float: left; }
#sidebar         { float: left; width: 10em;
                   position: relative;
                   right: 11em; top: 1em;
                   margin-left: -100%; }
#sidebar ol     { margin: 0 0 1em 0; }



这个样式表的作用如下。


	第一部分完全复制了程序清单15.2中针对网站导航栏的样式，以便能够将程序清单15.2所示的整个样式表都替换为这个样式表。

	从第二条注释开始，是定位各栏的代码。第一条规则将设置#main
 部分的左内边距，因为要将侧栏放在这里。

	将#content
 和#sidebar
 部分都设置成了浮动的，这意味着它们将与#main
 的左边缘对齐，并位于#main
 的左内边距内。

	将#sidebar
 的宽度设置成了10em
 。这样设置是因为#main
 的左内边距为12em，而我想在#sidebar
 周围留下1em的空间。

	将#sidebar
 的左外边距设置成了一个负数，这将让它覆盖整个#content
 部分。接下来使用了相对定位，并通过设置属性right
 和top
 将侧栏放到正确的位置。



图15.7显示了将这个样式表、程序清单15.3所示的颜色和字体样式表以及程序清单15.4所示的样式表（它调整网站导航菜单的位置）应用于程序清单15.1所示的HTML文件时得到的结果。
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图15.7　将侧栏指定为浮动内容

15.2　CSS在Web设计中扮演的角色

作为熟练掌握HTML和CSS以及其他Web语言和技术的Web开发人员，您肯定有自己的Web开发流程。即便没有正儿八经地规划，您肯定也选择了适合的方法；这种方法可能很简单，只是坐下来设计打动您的东西，也可能很复杂，需要与多名开发人员通力协作，其中每位开发人员都各司其职。

作为Web开发人员，掌握CSS让您变得更优秀：不仅掌握的技能更多，而且几乎能够创建任何类型的设计。下一步是在Web开发过程中使用您掌握的CSS技能，这里不会告诉您具体怎么做——每个人都有自己的方法，而只帮助您思考如何在Web设计中使用CSS。

在有些情况下，您完全可以将编写样式表和HTML页面的工作分开；但更常见的情况是，您将采用迭代过程：先修改样式表，再修改HTML页面，然后回过头来对样式表做细微的调整，直到对结果感到满意为止。样式表的适应性使得可轻松地对其进行修改，您可能在将内容发布到Web后还继续优化样式表。
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使用CSS时，网站可能已创建好。在Web开发中，经常需要重新设计，例如，您可能需要将网站设计转换为基于CSS的。进行这种转换时，完全可能保持网站的外观不变，虽然有时候比较难。如果您的网站是使用内容管理系统（CMS）根据数据库自动生成的，将其转换为基于CSS的可能易如反掌。从理论上说，CSS的兼容性极强，而内容管理系统只是将其作为模板使用。



本章开头说过，CSS设计需要在众多因素之间进行取舍，您必须根据网站及其用户的具体情况在这些因素之间取得最佳的平衡。为任何网站设计CSS时，都有一些问题必须先回答的问题。下面是几个可帮助您规划网站的重要问题。


	
您要支持哪些浏览器？
 这里的“支持”指的是投入精力去解决某些较老的浏览器特有的问题。有很多支持这些怪异浏览器的方法，还可以让某些浏览器不考虑样式表。然而，如果您只考虑支持CSS浏览器，如Chrome、Firefox、Safari或Opera的较新版本，这些解决方案就显得不那么重要了。即便是Internet Explorer，其较新的版本也对HTML5和CSS3提供了良好的支持。

	
您要使用CSS进行定位以设置布局吗？
 使用CSS来设置文本格式、控制字体和指定颜色相对容易，而使用它来设置布局较为棘手，需要支持功能各不相同的旧浏览器时尤其如此。

	
您要使用嵌入的样式表还是链接的样式表？
 对于这个问题，我的建议是尽可能使用链接的样式表。本书的有些示例可能使用的是嵌入的样式表，但这主要是因为提供一个程序清单比提供两个更容易。



这里并没有列出所有的问题；设计并使用CSS时，您还可能面临其他的问题，但凭借您目前掌握的知识，完全能够回答这些问题。

15.2.1　组织样式表

样式表的组织方式可能影响其易用性和可维护性，虽然眼前这种影响可能不明显。如果以后有人要使用您编写的样式表，那么组织方式将显得更为重要。在您所在的单位，可能由多人合作开发同一个网站，您还可能另谋高就，此时您编写的样式表将由他人接管。

要创建上乘的样式表，务必确保它们组织有序，并使用注释来清晰地阐述代码的功能。Web开发人员通常不太重视CSS注释，但如果以后您需要回过头来搞清楚某些代码的功能，注释将显得弥足珍贵。注释还可用于将相关的样式编组。

在CSS中，注释以/打头，并以
 /结尾。对于不想应用的CSS代码，可将其放在注释中。

给属性class
 和id
 指定合理的值可让样式表更容易理解；对于重要的选择器，给它指定反映其功能的名称。给选择器命名时，不要只指出外观特征，如将类命名为boldtext
 或redbox
 ，而应尽可能指出您选择相关样式的原因，如将类命名为definition
 或sidebar
 。这样，如果您以后修改了页面样式，也无须重写HTML。没有像下面这样的规则更令人迷惑的了：


.redbox { color: blue; background-color: white; }



redbox是什么意思呢？在以前，属于这个类的元素也许是红色的，但现在不是。

在样式表中，以合理的顺序排列规则。一般而言，最好从用于<body>
 的规则开始，依次向下列出其他规则，但仅当发生冲突时，级联顺序才显得重要，因此并非一定要完全按页面的层次结构来排列样式规则。重要的是让人能够找到应用于特定选择器的规则，进而确定将对其应用哪些样式。

程序清单15.6是一个组织结构糟糕的样式表。这个样式表摘自一个高品质网站，但其中规则的排列顺序杂乱无章。要搞清楚这个样式表的作用真的很难。

程序清单15.6　一个随意组织的样式表


#sidebar0 .section, #sidebar1 .section { font-size: smaller;
border: 0px solid lime; text-transform: lowercase;
margin-bottom: 1em; }
gnav a:link, #nav a:visited, #footer a:link, #footer
a:visited { text-decoration: none; color: #CCCCCC; }
#nav .section, #nav .shead, #nav .sitem, #nav h1 { display:
inline; }
#sidebar1 { position: absolute; right: 2em; top: 3em;
width: 9em; } a:link { color: #DD8800; text-decoration: none; }
#main { } a:hover { color: lime; }
#nav .shead, #nav .sitem { padding-left: 1em; padding-right:
1em; }
#nav { position: fixed; top: 0px; left: 0px; padding-top:
3px; padding-bottom: 3px; background-color: #333333; color:
white; width: 100%; text-align: center; text-transform:
lowercase; }
#nav .section { font-size: 90%; } #layout { padding: 1em; }
body { background-color: white; color: #333333; font-family:
Verdana, sans-serif; margin: 0; padding: 0; }
#nav h1 { font-size: 1em; background-color: #333333; color:
white; } a:visited { color: #CC8866; text-decoration: none; }
#nav { border-bottom: 1px solid lime; } #main { margin-left:
11.5em; margin-right: 11.5em; border: 0px solid lime;
margin-bottom: 1.5em; margin-top: 1.5em; }
#nav a:hover, #footer a:hover { color: lime; }
#sidebar0 { position: absolute; left: 2em; top: 3em;
width: 9em; text-align: right; }



如果这个样式表难以理解，您也不用沮丧，这是有意为之的。如果不聚精会神，很容易错误地理解CSS规则。随着内容的增加，大多数样式表都会变得组织有序；样式表必须组织有序，这样才易于理解。

程序清单15.7所示的样式表其实与程序清单15.6所示的样式表相同，它们都合法，应用于网页时得到的结果也相同，但后者更容易理解：注释让样式表各部分的作用更清晰，合理地使用了缩进和空白，排列顺序也更容易理解。

程序清单15.7　一个组织更合理的样式表


/* default styles for the page */
body      { background-color: white;
              color: #333333;
              font-family: Verdana, sans-serif;
              margin: 0;
              padding: 0; }

a:link     { color: #DD8800; text-decoration: none; }
a:visited { color: #CC8866; text-decoration: none; }
a:hover     { color: lime; }

/* layout superstructure */
#layout     { padding: 1em; }

/* top navigation bar */
#nav     { position: fixed;
              top: 0px; left: 0px;
              color: white; width: 100%;
              padding-top: 3px; padding-bottom: 3px;
              background-color: #333333;
              text-align: center;
              text-transform: lowercase; }
              border-bottom: 1px solid lime; }
#nav .section, #nav .shead, #nav .sitem, #nav h1
            { display: inline; }
#nav .section
            { font-size: 90%; }
#nav .shead, #nav .sitem
            { padding-left: 1em; padding-right: 1em; }
#nav h1     { font-size: 1em;
              background-color: #333333; color: white; }
#nav a:hover, #footer a:hover
            { color: lime; }
#nav a:link, #nav a:visited,
#footer a:link, #footer a:visited
            { text-decoration: none; color: #CCCCCC; }

/* main content section */
#main     { margin-left: 11.5em; margin-right: 11.5em;
              margin-bottom: 1.5em; margin-top: 1.5em;
              border: 0px solid lime; }
/* two sidebars, absolutely positioned */
#sidebar1    { position: absolute;
              right: 2em; top: 3em; width: 9em; }
#sidebar0    { position: absolute;
              left: 2em; top: 3em; width: 9em;
              text-align: right; }
#sidebar0 .section, #sidebar1 .section
            { font-size: smaller;
              border: 0px solid lime;
              text-transform: lowercase;
              margin-bottom: 1em; }



15.3　网站级样式表

程序清单15.7所示的样式表是为整个网站而不是单个网页创建的。要将样式表应用于整个网站，一种简单的方式是将其作为外部样式表进行链接。为此，您只需在每个页面中添加一个<link>
 标签，并将其href
 属性设置为网站级样式表的位置。

可使用网站级样式表来确保整个网站的外观一致，即便网站的不同部分由不同Web开发人员负责开发也可以这样做。每个部门或业务单元都可专门编写自己的样式表，这些样式表可以是嵌入的，也可以是链接的。例如，在一所学校，可能所有的系都使用全局样式表来设置通用元素的样式，同时各个系使用不同的样式表来设置独特的颜色、布局和字体。

15.4　小结

在Web设计领域，表格长期被用来设置网页的布局，但这种使用<table>
 标签的方式有很多并发症：从易用性问题到网页过于复杂，不一而足。使用CSS来设置布局可让HTML代码干净整洁，同时让设计更灵活——可轻松地使用新样式对其进行更新。

要使用CSS来设置布局，首先需要使用HTML分区元素在HTML中添加不同的部分，再使用定位规则或float
 属性将这些部分分成不同的栏。使用CSS布局时，很容易调整页面的顺序和形状——只需修改样式表即可。

15.5　作业

下面的作业包括问与答、小测验和练习，旨在巩固您在本章学到的知识。如果您在完成小测验时遇到了麻烦，可参阅它后面的答案。

15.5.1　问与答


问：现在还可以使用表格来设置布局吗？



答：
 相比于基于<table>
 的布局，CSS布局的效率通常更高，功能也更强大，但只要在Lynx等浏览器中仔细测试表格布局，确保网站在没有表格的情况下也管用，同时使用属性role=presentation
 ，也许能够避免使用表格布局带来的麻烦。使用表格来设置页面布局并不那么糟糕；实现基于网格的设计时，使用CSS可能比较棘手。但一般而言，最好尽可能使用CSS。


问：定义布局时，使用哪种度量单位更好——像素还是百分比？



答：
 有些Web设计人员（尤其是有印刷背景或其客户吹毛求疵的Web设计人员）喜欢使用像素。只要有耐心，使用CSS完全可以实现接近于像素完美（pixel-perfect）的设计。其他设计人员喜欢使用百分比，这是相对于文本窗口尺寸的。然而，这两种度量单位没有优劣之分，它们都有优点，也有缺点。您可尝试使用不同的度量单位，还可在网站中明智地混合使用不同的度量单位。例如，指定栏宽时使用百分比，同时在设置min-width
 和max-width
 时以像素为单位。


问：在定义布局时使用em会有问题吗？



答：
 只有您不小心时才会出问题。最大的问题源自这样的情况：您以em为单位设置外边距、内边距或定位属性后，又修改了font-size属性。例如，您可能忽视下面的font-size
 规则带来的影响：


#sidebar { right: 1em; top: 1em;
             text-align: right; color: white;
             font-family: Verdana, sans-serif;
             font-size: 50%; }



这将导致离包含块右上角的水平和垂直距离都为0.5em，而不是1em。在以em为单位指定了尺寸或位置的页面部分中，要修改字号，应针对其内容设置font-size
 规则，就像本章前面的样式表中的规则#sidebar h3 { ... }
 和#sidebar ol { ... }
 那样。您也可以在该侧栏中再添加一个<div>
 元素，并设置该元素的font-size
 属性。

15.5.2　小测验

1．哪个属性让浮动栏后面的文本正常排列？

2．如何给绝对定位元素指定包含块？

3．要将包含导航链接的有序列表转换为水平导航栏，需要编写哪些样式规则？

15.5.3　小测验答案

1．可在浮动栏后面的元素中使用属性clear
 。例如，使用这个属性可让浮动栏后面的页脚与浏览器窗口等宽。

2．要指定包含块，可修改属性position
 ——通常将其设置为relative
 且不指定定位属性。

3．程序清单15.7所示的样式表包含实现这种转换的规则，其中使用了属性display
 。

15.5.4　练习

1．使用CSS可创建什么样的布局？选择您喜欢的网站（可以是您自己的网站，也可以是您喜欢使用的网站），并使用CSS实现其布局样式。您可根据现成的网站来练习创建布局，但别忘了，除非得到许可，否则不要将别人的代码拿来就用。根据网页在屏幕上的样子在纸上绘制方框，指出各栏所处的位置，再使用HTML和CSS创建类似的布局。

2．尝试使用本章介绍的两种方法：使用绝对定位内容和使用浮动栏。先使用其中一种方法，再转而使用另一种方法。实现您喜欢的页面样式，并编写您认为最容易理解、使用和修改的代码。








第16章　响应式Web设计

响应式Web设计（RWD）是一种看待网页的方式，即认为查看页面的每个用户、浏览器和设备都不同，但它们看到的内容都应相同。这种方式不同于传统的网页设计方式；在以前，Web设计人员常常假定查看网页的用户使用的浏览器、操作系统乃至显示器都相同。

在本章中，您将学习如何利用本书前面介绍的HTML和CSS知识让网站随查看它的设备或浏览器的不同而变化。您将学习如下内容：


	RWD如何实现移动优先等Web设计理论；

	如何规划响应式网站；

	如何创建媒体查询；

	响应式图像、视频、表格设计小提示；

	设计响应式网站时应遵循的最佳实践。



16.1　什么是响应式Web设计

RWD是一种Web设计方法，旨在根据查看设备调整网站的设计，尽可能确保它在任何设备上都看起来很漂亮。响应式网站的终极目标是，提供统一的HTML、CSS和JavaScript，它们可在任何设备上显示。这意味着无论在小型手机还是大型的5K显示器上，查看的都是同一个HTML文档，这个文档在这两个地方都管用，虽然外观可能不同。

16.1.1　响应式Web设计简史

20世纪90年代，网页刚面世，创建它们的是程序员而不是设计人员。这些网页创建者关心的不是网页的外观，而是它们能否显示出来。对此我没有感性认识，但我至今还记得刚能在网页中添加图像时的情形：有位同事发现了一款可显示图像的神奇浏览器——NCSA Mosaic，办公室内的所有人都围在他的办公桌周围看热闹。在此之前，我们一直使用Lynx，这是一款只能显示文本的Web浏览器。紧跟着图像而来的是色彩；随着这些功能的面世，出现了所谓的Web设计人员，随之而来的还有改变网站外观的想法。

随后CSS得以面世，这让设计人员对页面的控制权越来越大。最初，页面在不同浏览器中的外观差别很大，而智能手机的面世还是很遥远的事情。在那时，大家都采用较为方便的做法，编写在设计人员或其老板喜欢的浏览器中显示时很漂亮的网页，并让用户下载该浏览器。更有雄心壮志的设计人员则试图让页面在不同的浏览器中看起来一样，但这很难，因为市面上的浏览器实在太多。

随着移动设备的日益普及，这样的目标变得越来越难实现。Netscape Navigator虽然可用于Windows和Macintosh，但不能用于手机。智能手机和平板电脑紧跟在手机后面迅速崛起，至此，市面上的设备和浏览器已多如牛毛，根本无法在设计时考虑所有的设备和浏览器，您也没法告诉用户该使用哪款浏览器，因为您说的浏览器可能根本不能用于用户使用的手机。

智能手机和平板电脑的另一个不同之处是，它们的屏幕没有设计人员工作时使用的台式机那么大。在5K显示器上很漂亮的页面，在小型的手机屏幕上根本用不了。术语响应式Web设计是Ethan Marcotte发明的，指的是这样一种网页和网站设计方式，即根据查看设备进行调整，以满足其要求。

16.1.2　RWD为何很重要

RWD之所以很重要，是因为能够显示网页的浏览器和设备在不断增加。每当有新设备面市时，都会增加网页需要支持的功能，而且常常还会改变支持原有功能的方式。烹饪网站的设计人员在一个地方可能在5K显示器上显示其设计的网页，而在另一个地方可能在冰箱的触摸屏上显示该网页。明智的设计人员希望网页在这两个地方都能正确地显示。

16.1.3　RWD并非只调整栏数

常常有人错误地认为RWD是一种调整布局的方式。当然，RWD最显著的不同在于，在桌面和移动设备上以不同的方式显示页面，但优秀的RWD所做的不仅仅是这些，而涵盖如下方面。


	调整内容，优先考虑对所有设备来说都很重要的内容。

	确定页面中哪些内容是最重要的，并确保所有访客都能看到并访问这些内容。

	为不适合用于小型屏幕的元素提供替代内容。

	设计网页时不忘带宽费用。

	使用合适的技术，并为重要功能提供退回选项。



16.2　应优先考虑移动设备

前面说过，Web设计人员工作时通常使用最新、最先进的浏览器，配置的显示器也非常大。使用最新的Chromium浏览器和宽5120像素的显示器查看时，他们设计的网页看起来非常漂亮，但使用的设备屏幕较小或浏览器较旧的人就没那么幸运了。这些设计人员忘了他们自己并非用户。我购买第一款4K显示器时，老妈还在12英寸的屏幕上浏览网页，她使用的显示器都没有我的平板电脑大！在您说我老妈跟不上潮流前，先看看下面的数据吧：截止到2015年1月，超过50%的W3Schools访客使用的设备的屏幕分辨率都不超过1366×768（http://www.w3schools.com/browsers/browsers_display.asp）。

然而，分辨率还只是问题的一部分。越来越多的人使用平板电脑和手机上网，事实上，Google在2015年就已开始惩罚那些对移动设备不友好的网站。这意味着要在这个全球最大的搜索引擎中获得不错的排名，您的网站必须能够使用移动设备访问。

16.2.1　移动优先

打造网站时，不能只关心台式机以及网站在您的浏览器上什么样，而应确保网站在移动设备上非常漂亮。以移动设备优先的理念设计网站时，必须将重点放在网站的内容上。手机屏幕很小，没有空间显示华而不实的点缀，相反，您需要进行精准定位，确定哪些内容是用户确实需要的，哪些内容只是锦上添花。移动优先的网站确保所有用户都能看到重要的内容。

有关如何让网站对移动设备优化，将在第21章更详细地讨论，但有几点您现在就需牢记。


	
在设计中只使用一栏
 。非智能手机只能有效地显示一栏内容，即便在智能手机上，布局简单时页面的显示效果也更好。

	
限制链接选项
 。这并不意味着要限制移动网站的链接数——优秀的网站都让用户能够访问任何内容。但应让导航尽可能简单。对移动用户来说，哪三四个网页是最重要的？在导航中应包含到这些网页的链接。

	
限制文件大小
 。手机的下载速度也许很快，但即便如此，也不会有人访问下载时间很长的网页。更重要的是，很多移动用户的套餐流量都有限，超过后需要支付很高的费用。没人愿意访问会产生大量费用的网站。

	
限制URL的长度，同时加长链接
 。在手机上输入冗长的URL很麻烦，要准确地轻按很短的链接亦如此。用户都不愿做麻烦的事情。

	
慎用框架、Flash和表格
 。框架在HTML5中非法（当然内嵌框架除外），在小型屏幕上的效果也不好。大多数移动操作系统都不支持Flash。表格在大多数小型屏幕上都难以阅读，而有些手机根本就不显示它们。

	
不要限制测试
 。一件不用限制的事情是测试；在尽可能多的实际设备上进行测试，而不是仅仅在模拟器中测试。



16.2.2　设置视口

为了让网页在移动设备上更漂亮，首先需要做的是设置视口。视口是Web浏览器所在的矩形区域。在手机和平板电脑中，视口通常为设备的整个屏幕；在台式机中，视口为浏览器窗口的宽度和高度。

理解视口很重要，因为移动设备显示Web内容的方式随视口配置而异。作为Web设计人员，您可对移动浏览器渲染页面的方式施加影响。即便是非常简单的页面，根据您是否配置了视口，其显示结果也可能有天壤之别，如图16.1所示。

下面是这个页面的HTML代码，其中不包含视口配置：



<!doctype html>


<html>


<head>


<meta charset="UTF-8">


<title>

Testing Viewport</title>


<style>


html, body, * { margin: 0; }
body { width: 600px; }
</style>


</head>


<body>


<h1>

Testing Viewport</h1>


<img src="16pic01.png">


</body>


</html>





[image: ]


图16.1　iPhone 6显示的同一个页面：左边没有配置视口，右边配置了视口

其中的样式表将外边距设置为0，并将页面宽度设置为600像素；接下来添加了一个标题和一张图片。如果您在Web浏览器中预览这个页面，将发现标题和图片都很大。这张图片宽320像素；iPhone的屏幕宽度大约为375像素，但它使用的是Retina屏幕，因此实际分辨率翻倍，即宽度大约为750像素。没有配置视口时，该页面中的标题和图片都很小，且没有填满整个屏幕。


[image: ]
 　

前面简要地介绍了Retina屏幕的工作原理。详细介绍Retina超出了本书的范围，有关这方面的详细信息，请参阅Apple的网站。



为了让这个页面在iPhone和其他移动设备上更漂亮，只需在文档的<head>
 部分添加一行HTML代码：



&lt;meta name="viewport" content="width=device-width">





它将视口的宽度设置为设备的实际宽度，即大约375像素。这样，西红柿图片将更大，标题也更容易看清了。如果不使用标签<meta>
 来设置视口，网站阅读和轻按起来都将非常困难。

本章前面说过，Google会惩罚对移动设备不友好的网站。但只需添加上述一行代码，就可让这家搜索引擎巨头对您的网站青睐相加。

完整的HTML如下：

输入：



<!doctype html>


<html>


<head>


<meta charset="UTF-8">


<meta name="viewport" content="width=device-width">


<title>

Testing Viewport</title>


<style>


html, body, * { margin: 0; }
body { width: 600px; }
</style>


</head>


<body>


<h1>

Testing Viewport</h1>


<img src="16pic01.png">


</body>


</html>





16.3　规划响应式网站

编写HTML和CSS前，必须制定有关如何让网站是响应式的计划，这很重要。通过规划需要做的工作，可避免以后出现麻烦。

16.3.1　复核所做的分析

首先，应复核您对网站所做的分析。如果网站是全新的，这将很难甚至不可能，但如果网站已上线一段时间，您就能大致确定当前访问网站的用户都属于什么类型。

网站并非必须是响应式的。在有些情况下，为了支持移动用户，只需添加前述设置视口的<meta>
 标签就够了。然而，只有拿到统计数据，您才知道移动用户有多少。有关网站分析，将在第23章更详细地介绍。

16.3.2　使用手机访问自己的网站

如果网站的移动用户不多，您可能认为无须将其设计为响应式的，但如果网站在移动设备上的显示效果不佳，移动用户将离开，再也不回来。因此，规划的第二步是使用智能手机或其他移动设备访问您的网站。显示效果如何？使用起来很轻松吗？链接和导航很容易轻按到吗？如果答案是肯定的，就与一些移动用户交流，了解他们对您的网站有何看法。

16.3.3　确定哪些内容至关重要

知道移动用户对您的网站来说有多重要以及它在移动设备上的显示效果如何后，该考虑该网站包含的内容了。有些内容是否对移动用户来说比对台式机用户来说更重要？例如，餐馆网站应在显眼的地方向移动用户显示餐馆地址，因为使用手机浏览该网站的人可能正在寻找就餐的地方。

但别忘了，无论用户使用手机还是笔记本电脑，他们都是您的目标用户。如果在台式机浏览器中，您的网站包含菜单，那么在移动浏览器中也应显示菜单。您不想将用户限制为特定人群，而只是想让用户能够尽可能轻松地完成他们通常要做的事情。

16.4　编写媒体查询

说到RWD时，大多数人都会想到媒体查询。CSS媒体查询是结果要么为true，要么为false的逻辑表达式；如果为true，浏览器就使用相应的CSS，如果为false，就不使用。之所以称为媒体查询是因为它们最初用于检查显示网页的设备的媒体类型。媒体类型是CSS2引入的，用于检查设备是显示设备还是打印设备等。媒体查询是CSS3引入的，它们更先进，让设计人员能够检查设备的宽度、长宽比、分辨率以及屏幕是否是Retina屏幕等。

16.4.1　媒体类型

使用CSS媒体查询可检查如下10种媒体类型。


	
all
 ：所有媒体。

	
braille
 ：盲文和触觉反馈设备。

	
embossed
 ：分页盲文打印机。

	
handheld
 ：带宽低、屏幕小的手持设备。

	
print
 ：分页媒体和文档（打印预览模式）。

	
projection
 ：投影设备。

	
screen
 ：彩色计算机屏幕。

	
speech
 ：语音合成器。

	
tty
 ：电传机和固定字符网格媒体。

	
tv
 ：电视机。



要设置媒体类型，可在标签<style>
 中使用属性media
 ：



<style media="print">





链接到外部样式表时，也可在标签<link>
 中指定媒体类型：



<link href="styles.css" media="screen">





在样式表中，可使用属性@media
 来添加媒体查询表达式：


@media all { ... }



16.4.2　媒体特征

媒体特征让媒体查询更有趣。您可检测13种媒体特征。


	
aspect-ratio
 ：设备显示区域的长宽比。

	
color
 ：每个颜色成分的位数。

	
color-index
 ：设备的颜色输入查询表中的颜色数。

	
device-aspect-ratio
 ：设备的长宽比。

	
device-height
 ：设备渲染区域的高度。

	
device-width
 ：设备渲染区域的宽度。

	
grid
 ：设备是网格设备（如TTY设备或只支持一种字体的手机）还是位图设备。

	
height
 ：显示区域的高度。

	
monochrome
 ：在单色设备中，表示每个像素的位数；如果设备不是单色的，该值将为零。

	
orientation
 ：设备处于纵向还是横向模式。

	
resolution
 ：设备的像素密度；对于打印机，为每英寸点数（dpi）。

	
scan
 ：电视输出设备的扫描过程，如逐行扫描。

	
width
 ：显示区域的宽度。



对于这些媒体特征，还可添加两个前缀min``-
 和max-
 。例如，要将样式用于所有宽度不小于320像素的设备，可像下面这样做：


@media (min-width: 320px) { ... }



要将样式用于宽度不超过1024像素的设备，可像下面这样做：


@media (max-width: 1024px) { ... }



要结合使用多个媒体特征，可使用关键字and
 。例如，要将样式用于宽度为320～1024像素的浏览器，可像下面这样做：


@media (min-width: 320px and max-width: 1024px) { ... }



16.4.3　断点

CSS断点是将样式表分为两部分的媒体查询：符合查询条件的部分和不符合查询条件的部分。断点通常基于浏览器宽度，但并非必须如此：可在其中结合使用任何媒体特征。您需要牢记的是，每增加一个断点都将增加一种设计。换而言之，一个断点意味着有两种设计，两个断点意味着有三种设计，依此类推。

下面是一个包含两个断点的页面的HTML和CSS。正如您看到的，其中有两个媒体查询，因此有三种可能的设计：

输入：



<!doctype html>


<html>


<head>


<meta charset="UTF-8">


<title>

Two Breakpoints</title>


<style>


body {
    color: blue;
    font-family: "Handwriting - Dakota", "Lucida Calligraphy Italic", Papyrus;
}
@media all and (min-width:480px) and (max-width:800px){
    body { color: red; }
}
@media screen and (min-width:801px){
    body { color: green; }
}
</style>


</head>



<body>


<p>

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Etiam id purus nec
eros semper luctus. Proin nisl lectus, ullamcorper ultrices leo in, tristique
rutrum risus. Morbi congue diam tempor lorem semper, congue tempor turpis
pretium. Nunc eget dui ut lorem auctor ornare. Vivamus lectus purus, vehicula eu
velit eu, iaculis ultrices dui. Aliquam consectetur risus non ligula blandit, et
gravida lectus bibendum. Etiam laoreet luctus nibh. Nulla sit amet lorem quis
arcu accumsan mollis.</p>



</body>


</html>





图16.2显示了文本颜色随屏幕宽度如何变化。

输出：

[image: ]


图16.2　在Dreamweaver中分别以分辨率320×480和768×1024预览同一个页面

16.4.4　使用媒体查询创建样式表

前面说过，设计时应优先考虑移动设备。为此，最简单的方式是先在不使用媒体查询的情况下编写用于移动设备的样式表。这是网站的基本设计，它应只有一栏，并包含所有用户都能看到的颜色、字体和图像。由于这种样式没有使用媒体查询，因此它将应用于所有浏览器。

针对移动设备设计网站后，就该开始添加影响屏幕较大的设备的媒体查询了。大多数设计人员都想知道，在断点中应将宽度设置为多少。应将宽度设置为800像素，以针对智能手机进行设计呢，还是将宽度设置为更大的值，以针对平板电脑进行设计？但这个问题本身就不对：不应根据宽度来针对不同的设备，而应将宽度作为不同设计的分水岭。

例如，对于单栏设计，宽度到达一定程度后文本将难以阅读。这个宽度是多少呢？您也许应该在断点中设置这样的宽度，将其作为是否将网页分成两栏的依据。

16.5　理解RWD的技术细节

使用媒体查询和RWD，可调整很多方面：使用CSS能调整的，也都可使用媒体查询来调整。

16.5.1　调整布局

使用RWD时，最常调整的是布局。典型的设计包含两个断点，在小型屏幕上为一栏，在中型屏幕上而两栏，而在大型屏幕上为三栏。Web布局类型很多，但最常见的布局为固定布局、流动布局和弹性布局以及结合使用固定布局、流动布局和弹性布局的混合布局。

使用上述任何一种布局都可创建响应式设计，因此请选择您的喜好方法。第11章介绍了如何实现基本定位，而第15章介绍了高级页面布局。

我发现，最好通过创建线框或模型来指出您希望网站在两三种尺寸不同的设备上是什么样，再使用CSS媒体查询根据设备尺寸调整布局。

要设置页面分栏，一种有趣的方式是使用CSS3新增的与分栏相关的属性。CSS3新增了13个帮助您创建分栏的属性。


	
column-width
 ：指定各栏的宽度。

	
column-count
 ：指定栏数。

	
columns
 ：一个用于同时指定栏宽和栏数的简写属性。

	
column-gap
 ：指定栏间距。

	
column-rule-color
 ：指定分栏线的颜色。

	
column-rule-style
 ：指定分栏线的样式（如实线、虚线或点划线）。

	
column-rule-width
 ：指定分栏线的宽度。

	
column-rule
 ：一个简写属性，用于同时定义分栏线的宽度、颜色和样式。

	
break-before
 、break-after
 、break-inside
 ：分别定义盒子前、后、内分栏或分页的行为。

	
column-span
 ：指定元素应横跨多少栏。

	
column-fill
 ：指定如何在各栏中填充内容——平衡各栏（balance）或按顺序填充（auto）。



在前一章，我们修改了网站Dunbar Project，将网页分成了多栏，但如果要在小型设备上使用一栏，而在大型设备上像报纸那样分栏，该怎么办呢？如果按第15章那样编写了HTML，将易如反掌，如下所示：

输入：



<!doctype html>


<html>


 <head>


   <meta charset="utf-8">


   <title>

The Dunbar Project</title>


   <meta name="viewport" content="width=device-width">


 </head>


<body>


   <header>


     <h1>

The Dunbar Project</h1>


     <h2>

In the Shadow of Downtown Tucson</h2>


     <nav id="sitenav">


       <ol><li><a href="index.html">

Home</a></li>


         <li><a href="about/">

About the Dunbar Project</a></li>


         <li><a href="gallery/">

Photo Galleries</a></li>


         <li><a href="donate/">

Donate</a></li>


         <li><a href="contact/">

Contact</a></li></ol>


   </nav> <!-- sitenav -->


</header> <!-- header -->


<div id="main">


   <article id="content">


     <h3>

Welcome to The Dunbar Project Website</h3>


     <p>

Dunbar School was completed in January 1918, for the
         purpose of educating Tucson's African-American students.
         The school was named after <a href="poet.html">

Paul
         Laurence Dunbar</a>

, a renowned African-American poet.
         African-American children in first through ninth grades
         attended Dunbar until 1951, when de jure segregation was
         eliminated from the school systems of Arizona. When
         segregation in Arizona was eliminated, Dunbar School
         became the non-segregated John Spring Junior High School,
         and continued as such until 1978 when the school was
         closed permanently.</p>


     <!-- ... more content omitted ... -->


   </article> <!-- content -->


   <aside id="sidebar">


     <h3>

Dunbar Project</h3>


     <ol><li><a href="plan/">

The Dunbar Site Plan</a></li>


          <li><a href="auditorium/">

Dunbar Auditorium</a></li>


          <li><a href="history/">

School History</a></li>


          <li><a href="proposal/">

Project Proposal</a></li>


          <li><a href="donors/">

Dunbar Donors</a></li>


          <li><a href="poet.html">

About Paul Laurence Dunbar,
                Poet</a></li>


          <li><a href="links/">

Related Links</a></li></ol>


     <h3>

Coalition Partners</h3>


     <ol><li>

The Tucson Urban League</li>


       <li>

The Dunbar Alumni Association</li>


       <li>

The Dunbar/Spring Neighborhood Association</li>


       <li>

The Juneteenth Festival Committee</li></ol>


     <h3>

Individual Members</h3>


     <ol> <!-- ... list of donors omitted ... --> </ol>


   </aside> <!-- sidebar -->


</div> <!-- main -->


<footer>


   <p id="note501c3">

The Dunbar Project is a 501c(3)
       organization, and your contributions are tax
       deductible.</p>


   <p id="copyright">

Copyright © 2006 by the Dunbar
       Project. Questions?
       <a href="mailto:webmaster@thedunbarproject.com"


       >

Mail the Webmaster.</a></p>


   </footer> <!-- footer -->


</body>


</html>





我删除了其中的图像，以便能够专注于网站布局。图16.3显示了这个网页在小屏幕设备上什么样。

输出：

[image: ]


图16.3　在iPhone上的单栏布局

接下来，我在文档中添加一个样式表，以指定用于大屏幕设备的样式。

输入：



<style>


   #main {
     -moz-column-count: 2;
     -webkit-column-count: 2;
     column-count: 2;
   }
   aside {
     -webkit-column-break-before: always;
     break-before: always;
   }
</style>





这个样式表将id
 为main
 的部分分为两栏，然后指定总是在标签<aside>
 前面进行分栏。正如您看到的，我使用了浏览器前缀（-moz-column-count
 、-webkit-column-count
 和-webkit-column-break-before
 ）来帮助浏览器提供所需的样式。

　


[image: ]
 　

即便使用了浏览器前缀，也不能保证浏览器支持指定的样式。例如，Firefox 40 就没有实现属性break-before
 。因此，一定要在尽可能多的设备和浏览器中进行测试。



图16.4说明了这些样式对页面的影响。

输出：

[image: ]


图16.4　iPhone将布局分为两栏

正如您看到的，现在页面分成了两栏，但每栏都很窄，难以阅读。因此，这里适合使用一个断点。我们知道，在iPhone上，不使用样式时布局挺好，因此在这个断点中，应将宽度设置为400像素左右：

输入：


@media ( min-width: 400px ) {
   #main {
     -moz-column-count: 2;
     -webkit-column-count: 2;
     column-count: 2;
   }
   aside {
     -webkit-column-break-before: always;
     break-before: always;
   }
}



图16.5显示了在台式机浏览器中使用这个样式表得到的结果。

输出：

[image: ]


图16.5　在Chrome中布局为两栏

图16.6显示了该页面在iPhone上什么样。

输出：

[image: ]


图16.6　在iPhone上，布局又变成一栏的了

16.5.2　创建响应式图像和视频

要让图像和视频变成响应式的可能很难，因为它们可能很大，下载时间很长。另外，大多数HTML入门书都说，在任何情况下都应指定图像的高度和宽度，而不要让浏览器帮您调整大小。因此，要创建响应式设计，意味着您要做出一些选择；但无论您如何选择，都无法做到面面俱到。在响应式Web设计中，可以三种方式来处理图像。


	像通常那样使用图像，即指定宽度和高度，并创建尺寸适合标准设计的图像。

	以灵活的方式设置图像宽度，并创建尺寸很大的图像，使其能够伸缩以适应大屏幕和小屏幕。

	根据查看网页的设备显示不同的图像。



使用第一种方法时，通常不能照顾到小屏幕设备，因为Web设计人员通常让页面在台式机上看上去非常漂亮。因此，其中的图像太大，无法在小屏幕设备上显示或下载时间很长。无论是哪种情况，最终受损失的都是网站，因为Google对没有针对移动设备优化的图像白眼相加，而移动用户也会离开网站。

第二种方法很有吸引力，因为它可确保图像既适用于移动设备，又适用于台式机。但如果图像太大，在智能手机上下载的时间将太长；而如果图像太小，放大到一定程度后将很难看。

第三种方法旨在同时解决下载时间和图像大小的问题。

通过向不同的设备提供不同的图像，可确保移动设备用户使用下载时间短的小图像，同时使用5K显示器的用户可使用超大图像。问题是这要求Web服务器能够运行检测设备的程序，还需要使用诸如WURFL等工具进行测试。


[image: ]
 　

WURFL指的是Wireless Universal Resource File（无线通用资源文件），是一个社区开发的移动设备检测工具。有关WURFL的更详细信息，请参阅http://wurfl.sourceforge.net/。



大多数响应式网站都使用第二种方法，但如果您的图像非常大，也可使用第三种方法。

对大多数RDW网站来说，以灵活的方式设置图像宽度都是一种很不错的方法，因为这简单到几乎什么都不用做，就可让图像伸缩，以适应浏览器或容器的宽度。您只需在样式表中将width
 设置为100%，将height
 设置为auto，并将max-width
 设置为图像的实际宽度。例如，您可能有一张很大的小狗图片，其尺寸为1920×1142像素。如果您直接将其放到网页中，那么对几乎任何移动浏览器来说，这都太宽了；但如果在宽于2000像素的窗口中查看，它将失真，变得很难看。您不希望将其放大到宽度超过1920像素，为此您可将max-width
 设置为这个值。我使用的HTML如下：

输入：



<!doctype html>


<html>


   <head>


     <meta charset="UTF-8">


     <meta name="viewport" content="width=device-width">


     <title>

Flexible Width Images</title>


     <style>


img {
   width: 100%;
   height: auto;
   max-width: 1920px;
}
     </style>


   </head>



   <body>


     <article>


       <h1>

Flexible Width Images</h1>


       <figure>


         <img src="swiss-shepherd-dog-354536_1920.jpg" alt="Swiss Shepherd Dog">


         <figcaption>

 Image courtesy Pixabay</figcaption>


       </figure>


     </article>


   </body>


</html>





从图16.7可知，在处于横向模式的iPhone上，它覆盖了整个屏幕。

输出：

[image: ]


图16.7　图像覆盖了iPhone的整个屏幕

从很多方面说，相比于图像，让视频变成响应式的都更容易，这是因为HTML5标签<video>
 让您能够嵌入多个源文件。在没有提供其他任何信息的情况下，浏览器将选择使用最适合的源文件；但媒体查询让您能够提供更详细的信息。下面是添加视频的HTML：



<video controls>


   <source src="video.mp4">


</video>





文件video.mp4
 的分辨率为1920×1080，这种分辨率对有些设备来说很好，但对其他设备来说要么太大要么太小。有鉴于此，您可以分辨率720×480拍摄另一个视频，供小屏幕设备使用。为了在小屏幕设备上播放这个版本，可在标签<source>
 中使用媒体查询：


&lt;source src="video-small.mp4" media="(max-width:480px)">



这样，宽度超过480像素的浏览器都将播放高分辨率版本，而不是低分辨率版本。

16.5.3　创建响应式表格

在响应式Web设计人员看来，数据表格是个棘手的问题，因为它们通常很大，在较小的屏幕上难以处理。一种比较有吸引力的做法是，在表格中将属性display
 设置为none
 ，并在媒体查询中将属性display
 改为table
 ，让表格只在较大的屏幕上显示。但如果表格的内容是必不可少的，这种做法就行不通了。

在RWD中，设计人员通常以如下方式处理表格：


	调整单元格尺寸；

	重新排列表格；

	删除或隐藏表格。



调整单元格尺寸是最简单的表格处理方式，因为这是表格的默认重排方式。为此，需要在主<table>
 标签中将width
 设置为100%：



<table style="width:100%;" border="1">





这样表格将自动伸缩，以适应不同尺寸的设备。但如果表格像下面这样包含很宽的列，该怎么处理呢？

输入：



<!doctype html>


<html>


   <head>


     <meta charset="UTF-8">


     <meta name="viewport" content="width=device-width">


     <title>

Responsive Tables</title>


     <style>



   </style>


</head>



<body>


   <article>


     <h1>

Responsive Tables</h1>


<table style="width:100%;" border="1">


   <thead>


     <tr>


       <th>

Name</th>


       <th>

URL</th>


       <th>

RWD?</th>


       <th>

Windows</th>


       <th>

Macintosh</th>


     </tr>


   </thead>


   <tbody>


     <tr>


       <td>

Adobe Dreamweaver</td>


       <td>

http://www.adobe.com/products/dreamweaver.html</td>


       <td>

yes</td>


       <td>

yes</td>


       <td>

yes</td>


     </tr>


     <tr>


       <td>

Macaw</td>


       <td>

http://macaw.co/</td>


       <td>

yes</td>


       <td>

yes</td>


       <td>

yes</td>


     </tr>


     <tr>


       <td>

Coffee Cup Responsive Layout Maker Pro</td>


       <td>

http://www.coffeecup.com/responsive-layout-maker-pro/</td>


       <td>

yes</td>


       <td>

yes</td>


       <td>

yes</td>


     </tr>


     <tr>


        <td>

Microsoft Notepad</td>


        <td>

http://www.notepad.org/</td>


        <td>

no</td>


        <td>

yes</td>


        <td>

no</td>


      </tr>


      <tr>


        <td>

Tummult Hype</td>


        <td>

http://tumult.com/hype/</td>


        <td>

no</td>


        <td>

no</td>


        <td>

yes</td>


      </tr>


   </tbody>


</table>


      </article>


   </body>


</html>





如果您在智能手机上查看上述表格，将发现它很宽，需要水平滚动。不过，通过调整表格中文本的字号，可让它更适合屏幕宽度。下面是我添加的CSS：


/* styles for all devices */
table { border-collapse: collapse; font-size: 14px; }
/* zebra stripe the table */
table tr:nth-child(2n+1) { background-color: #dfdfdf; }
/* styles for devices larger than 650px wide */
@media screen and ( min-width:651px ) {
   table { font-size: 16px; }
}



图16.8表明，在iPhone上查看时，没有出现水平滚动条。

输出：

[image: ]


图16.8　在iPhone无须水平滚动就能看到整个表格

虽然在iPhone上查看时无须水平滚动，但不放大很难看清楚。因此在小屏幕上显示时，可不缩小字号，而重新排列表格。如果将前述用于表格的CSS替换为下面这样的内容：

输入：


/* styles for all devices */
table { border-collapse: collapse; }

/* styles for small devices */
@media (max-width:720px){
   table { border: none; }
   /* display the whole table as a block */
   table, thead, tbody, th, td, tr { display: block; }
   /* Hide the headers */
   thead tr { position: absolute; top: -9999px; left: -9999px; }
   tr { border: 1px solid #ccc; margin-bottom: 1em; }
   tr:nth-of-type(odd) { background: #eee; }
   td {
     /* Behave like a "row" */
     border: none;
     border-bottom: 1px solid #eee;
     position: relative;
     padding-left: 20%;
   }
   td:before {
     /* Now like a table header */
     position: absolute;
     /* Top/left values mimic padding */
     top: 1px;
     left: 2px;
     width: 45%;
     padding-right: 10px;
     white-space: nowrap;
   }
   /* Label the data */
   td:nth-of-type(1):before { content: "Name "; }
   td:nth-of-type(2):before { content: "URL "; }
   td:nth-of-type(3):before { content: "RWD? " ; }
   td:nth-of-type(4):before { content: "Win "; }
   td:nth-of-type(5):before { content: "Mac "; }
}

/* styles for larger devices */
@media (min-width:721px) {
   tr:nth-child(2n+1) { background-color: #80C5F5; }
   table thead tr:nth-child(n) { background-color: #3d447e; color: #dfdfdf; }
}



这个表格在iPhone上将更漂亮，如图16.9所示。

输出：
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图16.9　在iPhone上修改表格的格式

正如您看到的，第一个URL依然延伸到了屏幕外，但相比于原来的版本，更容易看清得多。如果这是个问题，可使用JavaScript删除这列，也可将属性display
 设置为none
 ，但这是一个糟糕的解决方案，因为它导致移动用户无法看到某些内容。更佳的解决方案是，调整表格的尺寸或对其重新排列，使其适合移动设备的屏幕。

16.6　响应式Web设计最佳实践

随着时间的推移，响应式Web设计方法也在不断变化，因此时常研究其他Web开发人员的做法是个不错的主意。但您可采取一些措施让网站尽可能好。

16.6.1　让每位用户都获得最佳的使用体验

竭尽所能地让网站对任何用户来说都易于使用。Web设计人员很容易只考虑自己浏览Web的方式，但还有很多其他的方式。下面是一些让所有用户都能获得最佳体验的方式：


	优先考虑移动设备；

	编写语义HTML；

	使用HTML5和CSS3。



16.6.2　根据网站而不是设备选择最佳的断点

选择断点时，重点考虑设计在什么情况下不可行，而不是具体的设备或其宽度。另外，在确保设计行之有效的前提下，使用尽可能少的断点也是一个不错的主意。

16.6.3　保持灵活的同时不忘小屏幕设备

相比于印刷设计，Web设计要灵活得多，因为您根本没有办法控制页面在所有查看设备上的外观。然而，您应保证如下几点：


	布局应适合显示屏幕；

	图像也应适合屏幕；

	视频应小到能够快速下载完毕；

	尽可能对所有的东西都进行压缩；

	使用的外部资源（如Web字体）不要超过三项。



只要牢记这些最佳实践，您就能创建出杰出的响应式网站。

16.7　小结

响应式Web设计涉及众多的Web设计领域，从移动设计到图像和优化，再到在各种设备上如何显示页面。

创建响应式网站时，首先需要进行规划，确定网站的需求和用户的需求。然后，就可确定网页的布局，并在屏幕较大的设备上增加栏数。响应式图像和视频自动缩放为与容器等宽，但不能超过源文件的尺寸。最佳的响应式设计确保网页文件尽可能小，这样任何人查看页面时都能快速加载。

16.8　作业

请再次进入思考模式，因为又到了复习时间。下面的问与答、小测验和练习将让您想起在页面中应（或不应）包含哪些东西。

16.8.1　问与答


问：进行RWD时，应将重点放在哪些方面？



答：
 网站的几乎任何方面都可变成响应式的。您可根据查看网页的设备调整字体和版式；您可调整表单显示的字段。如果要更深入地探讨RWD，我将专注的两个方面是版式和导航，它们都对网站有重大影响，而使用RWD可让它们更令人印象深刻。


问：有网站专注于移动设备，而不考虑台式机吗？



答：
 除移动优先外，还有一种被称为只考虑移动设备（Mobile Only）的思潮。持这种观点的人认为，移动互联网是未来的发展方向，Web设计人员应致力于打造只考虑移动设备的网站（台式机用户查看这些网站不会遇到太多问题）。这种思维有一个很大的好处，那就是网站将使用只对移动设备来说有用的功能，如地理定位。

16.8.2　小测验

1．为何说RWD很重要？

2．属性column-rule
 有何用途？

3．为何应使用响应式图像？

4．要让视频变成响应式的，可使用什么属性？

16.8.3　小测验答案

1．使用响应式Web设计（RWD），设计人员可确保网站对任何用户和设备来说都易于使用。这对网站的所有者来说很重要，因为这可增加浏览量。另外，这对整个Web社区来说也很重要，因为RWD让Web对所有用户来说都更容易使用。

2．column-rule
 是CSS3新增的一个属性，用于指定分栏线的宽度、颜色和样式。

3．通过使用响应式图像，可让图像随设计伸缩，在小屏幕上不会太大，在大屏幕上也不会太小。

4．可在标签<source>
 中使用属性media
 来指定满足特定媒体查询时使用的视频（和音频）源文件。

16.8.4　练习

1．创建网站的两个设计模型，一个用于小屏幕，只包含一栏，另一个用于大屏幕，包含两栏或三栏。

2．对您设计的模型满意后，使用CSS媒体查询实现它。








第4部分　使用JavaScript和jQuery








第17章　JavaScript简介

JavaScript是一种用于将页面变成应用程序的编程语言。JavaScript用于操作网页的内容，让用户无须重新加载网页就能与之交互。

本书将使用三章的篇幅介绍JavaScript，这是其中的第一章。本章将阐述JavaScript的工作原理以及如何在页面中使用它；下一章将讨论jQuery——一个让JavaScript使用起来容易得多的库；再下一章将介绍一些JavaScript使用实例。在本章中，您将通过探索如下主题来学习JavaScript基本知识：


	JavaScript是什么；

	为何要使用JavaScript；

	
<script>
 标签；

	JavaScript语言概述；

	作为编程环境的浏览器；

	使用JavaScript处理浏览器事件。



17.1　为何要使用JavaScript

JavaScript将浏览器从显示文档的应用程序变成了应用程序编写平台。JavaScript很有用，因为它让开发人员能够在网页加载后操作其内容，从而能够在用户修改表单后立即提供反馈、按需加载资源以提高性能，以及创建类似于桌面应用程序的完整用户界面。

JavaScript很有用，因为它与浏览器紧密集成，这让程序员能够操纵浏览器的各种行为以及网页中的对象。JavaScript使用事件驱动的执行模型，您在网页中嵌入的JavaScript代码仅在相应的事件触发时才运行。

可调用JavaScript代码的事件包括页面加载完毕、用户离开页面、用户与表单元素交互、用户单击链接以及向上或向下滚动。还有很多其他的事件。这些事件常常以令大多数用户气愤的方式使用，例如，很多网站在用户访问其网页时打开额外的广告窗口，这是通过使用JavaScript和页面加载事件实现的。还有些网站在用户离开时打开额外的窗口，这是使用JavaScript和页面卸载事件实现的。不那么令人气愤的使用方式包括在提交表单前对其进行验证，还有在用户单击链接时显示额外的信息（而不要求刷新页面）。
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本书对JavaScript的介绍必然是走马观花。有很多专门介绍JavaScript图书。本书这三章的目标是简要地介绍JavaScript，让您能够完成任务，但愿还能激发您更深入地研究这门语言的兴趣。



JavaScript让您能够在不向服务器发送请求的情况下操作网页，还让您能够在不离开当前网页的情况下向服务器发送获取信息的请求。使用这些功能，可修改网页的内容、修改网页元素的样式、在用户提交表单前验证用户输入以及修改浏览器的行为，这些都是使用嵌入在网页中的脚本实现的。下面来看看使用JavaScript改善网页的一些优点。

17.1.1　易于使用

JavaScript是一种货真价实的编程语言，常被用来创建复杂的大型应用程序，包括一些您可能见过的应用程序，如Google Maps。另外，相比于其他众多的编程语言，JavaScript易于上手：只需将链接的onclick
 属性关联到一些JavaScript代码或在HTML文档开头添加一个<script>
 标签，就可添加很有用的行为。正如您将在第18章看到的，jQuery让您只需使用几行代码就能轻松地给页面添加功能。这里的要点是，不要被JavaScript吓到，您马上就能使用它来完成任务。

17.1.2　可改善性能

JavaScript的一个主要优点是，可立即向用户提供反馈：用户无须提交表单就能知道输入是否有效——您可让用户实时地知道这一点。这不仅可改善用户体验，还可避免将不必要的表单交给服务器去处理，从而减轻服务器的负担。通过使用JavaScript，还可等到必要时再加载资源，而不是在网页加载时就加载它。例如，对于网页加载后无须立即显示的图像，您可在需要时再加载它，从而提高网页的显示速度。您还可在用户与网页交互时，使用JavaScript根据需要修改网页的某些部分，例如，您可使用JavaScript来处理搜索表单，并在当前页面上显示结果，而不要求用户重新加载网页。

17.1.3　与浏览器集成

JavaScript让您能够操作网页上的对象，如链接、图像和样式。您还可使用JavaScript来控制浏览器本身：修改浏览器窗口的尺寸、在屏幕上移动浏览器窗口、激活界面元素或使其不可用。诸如Flash等技术也可提供交互式界面，但它们不像JavaScript那样被集成到浏览器中。

17.2　<script>
 标签


<script>
 标签用于在网页中包含JavaScript脚本，就像<style>
 标签用于在网页中添加样式表一样。<script>
 标签的内容必须是JavaScript源代码。还有另外两种在页面中使用JavaScript的方式，但从<script>
 标签着手是不错的选择。

要在所有浏览器中都获得最佳结果，应在<script>
 标签中包含属性type
 ，它指定该标签包含的内容的类型。对于JavaScript，应将该属性设置为text/javascript
 。在HTML5中，属性type
 的值默认为text/javascript
 ，因此如果您使用的脚本类型为JavaScript，可省略这个属性。

17.2.1　JavaScript脚本的结构

在HTML文档中包含JavaScript代码时，还应遵循如下几个约定。


	HTML5之前的HTML标准要求将<script>
 标签放在文档开头的标签<head>
 和</head>
 之间，而不是放在<body>
 标签内。然而，出于性能考虑，将<script>
 标签放在页面末尾几乎在任何情况下都是更佳的选择。其中的原因将在本章后面讨论。

	HTML使用<!-comment tag -->
 来添加注释，而JavaScript注释以//打头。以//打头的JavaScript代码行都被视为注释，进而被忽略。



考虑到这几点，通常像下面这样使用<script>
 标签：



<html>


<head>


<title>

Test script</title>


</head>


<body>


   Your Web content goes here


<script>


// Your JavaScript code goes here
</script>


</body>


</html >





可将<script>
 标签放在<head>
 标签中，也可将其放在<body>
 标签中，但由于JavaScript要求浏览器在单个线程中加载它，因此最好将这个标签放在页面末尾，即它后面紧跟着结束标签</body>
 。这可最大限度地提高页面的加载速度。

17.2.2　属性src


除属性type
 外，<script>
 标签还可包含属性src
 ，它使得可将要包含在网页中的JavaScript脚本存储在独立的文件中。这种功能让整个网站能够共享JavaScript代码，就像很多网页可以共享样式表一样。

以这种方式使用时，<script>
 标签的格式如下：



<script src="http://www.example.com/script.js">





属性src
 的值可以是任何有效的URL，该URL可指向当前服务器，也可指向其他服务器。通常的约定是，将JavaScript文件的扩展名指定为.js
 。

17.3　JavaScript和Chrome开发者工具

您知道，在检查网页的源代码和排除网页的CSS故障方面，Chrome开发者工具很有帮助。最初引入这样的开发者工具旨在为编写JavaScript的人提供帮助。对JavaScript开发人员来说，开发者工具提供了很有用的功能，一是JavaScript调试器，这将在稍后讨论，二是JavaScript控制台，让您能够以交互的方式输入和执行JavaScript代码并查看结果。

学习JavaScript语言时，您可使用Chrome开发者工具或其他浏览器中的控制台来运行示例。当您与页面交互时，如果发生JavaScript错误，这些错误也会打印到控制台，因此给网页添加JavaScript时，也可使用它来找出不可避免的bug。控制台类似于图17.1所示。

要显示控制台，可打开开发者工具，再单击标签Console。您可在提示符>下输入要执行的JavaScript代码。控制台被称为REPL，即读取-执行-打印循环（Read-eval-print Loop），因为它读取并执行您输入的代码，再打印结果。相比于在网页中编辑JavaScript代码、在浏览器中加载网页并查看结果，在控制台中尝试执行代码更容易得多。

要了解其中的工作原理，请打开控制台，并在提示符下输入1 + 1，您将在下一行看到数字2——前述数学表达式的结果。这个数学表达式是有效的JavaScript代码，因此控制台自动执行它并打印结果。现在来尝试下面的代码：


alert(1 + 1);



结果类似于图17.2所示。

您输入这行代码时，将弹出一个提醒框，其中包含数字2。正如您看到的，使用控制台可影响浏览器环境。在控制台中，显示了字样undefined。alert
 打开一个对话框，这将在后面更详细地讨论。与1 + 1
 一样，alert(1 + 1)也是一个表达式，其结果被打印到控制台窗口中。但这个表达式的结果是未定义的，因此控制台窗口显示了undefined
 。在JavaScript中，不返回有用值的表达式都是未定义的。如果您不是程序员，可能想知道表达式到底是什么，这将在稍后介绍。
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图17.1　Chrome开发者工具中的JavaScript控制台
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图17.2　使用控制台来计算表达式

17.4　JavaScript语言

对于网页中包含的JavaScript代码，浏览器将在读取的同时执行它们。下面是一个包含JavaScript脚本的简单网页，其输出如图17.3所示。

输入：



<!DOCTYPE html>


<html>


<head>


     <title>

A Simple JavaScript Example</title>


</head>


<body>



<p>

Printed before JavaScript is run.</p>



<p>


<script>


    document.write("Printed by JavaScript.");
</script>


</p>



<p>

Printed after JavaScript is run.</p>



</body>


</html>





输出：
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图17.3　一个简单脚本的结果

这个页面只包含一行JavaScript代码，这行代码在页面上显示Printed by JavaScript。这些文本出现在页面上的其他两个段落之间，这表明浏览器立即执行遇到的JavaScript代码。

介绍这些代码的作用前，先来说说它的结构。JavaScript程序由以分号结尾的语句组成，这个程序只包含一条语句，即一行代码。

正如您看到的，这行代码在页面中添加文本。下面来详细介绍其作用。首先，您可能注意到了其中的document.write()
 ，它与前面使用的window.alert()
 类似。window
 和document
 是物体，而write
 和alert
 是您可向这些物体发送的消息。在这两个示例中，您都需要指定消息的内容，其中消息write
 的内容为Printed by JavaScript。

在编程中，物体被称为对象，消息被称为方法，消息的内容被称为传递给方法的实参。因此使用编程术语表达时，可这样说：我使用实参Printed by JavaScript调用了对象document
 的方法write
 。对象document
 和window
 是由浏览器，即JavaScript运行环境提供的。您也可以声明自己的对象，这将在后面讨论。


document
 对象表示JavaScript可访问的当前页面。使用JavaScript来操作页面时，都是通过调用document
 对象的方法来实现的。

在编程中，前面调用方法document.write()
 时传递的文本被称为字符串。方法document.write()
 接受一个字符串参数，并将其加入到文档中。有些编程语言对数据类型的要求很苛刻，即如果方法接受一个字符串参数，而您提供的是数字，将引发错误。JavaScript不是这样的：如果您将一个字符串传递给方法document.write()
 ，它将原封不动地打印它；如果您向它传递其他类型的数据，它将尽可能将这些数据转换为字符串并将结果打印出来。

因此，可以向这个方法传递一个数字，如下所示：



<script>


      document.write(500);
</script>





它将把这个数字转换为字符串，并在页面上打印结果。您还可以向它传递一个对象，如下所示：



<script>


      document.write(document);
</script>





结果如图17.4所示。

输出：
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图17.4　尝试将一个对象写入到页面中

图17.4所示的内容是document
 对象的字符串表示。在很多编程语言中，如果一个方法要求提供一个字符串参数，而您提供的是一个对象（如document
 ），将引发错误。但JavaScript不这样，无论您给它什么，它都凑合地用着。

17.4.1　运算符和表达式

前面介绍Chrome开发者工具中的JavaScript控制台时，大致地说了说表达式。表达式是一个可返回结果的代码片段。您对表达式的认识可能来自数学课，确实，很多表达式都是数学表达式。下面是一个简单的数学表达式，您可在控制台中输入它：


10 * 50



它让JavaScript将10与50相乘，这确实是个表达式。还有字符串表达式，例如，可使用运算符+将多个字符串拼接起来，如下所示：


"The bird a nest," + " the spider a web," + " man friendship."



表达式是使用运算符创建的。您已经见过两个运算符：表示乘法运算的*；用于拼接字符串或将数字相加的+。表17.1列出了JavaScript提供的其他字符串及其使用示例（要获悉JavaScript支持的所有运算符，请参阅JavaScript在线文档）。

表17.1　JavaScript运算符和表达式




	
运算符


	
示例


	
描述







	
+


	
5 + 5


	
将两个数字相加，结果为10





	
+


	
"Java" + "Script"


	
将两个字符串拼接起来，结果为JavaScript





	
-


	
10 - 5


	
从第一个值中减去第二个值，结果为5





	
*


	
5 * 5


	
将两个值相乘，结果为25





	
/


	
25 / 5


	
将左边的值除以右边的值，结果为5





	
%


	
26 % 5


	
计算26除以5的模（模的意思是余数），结果为1







还有很多其他的运算符。在这些表达式示例中，使用的都是字面值，但还有其他的选择，例如，如果愿意，可在表达式中使用方法返回的值，如下所示：


Math.sqrt(25) - Math.sqrt(16)



这个示例使用了对象Math
 ——JavaScript中另一个内置对象。这个对象提供了很多执行各种数学运算的方法，因此您无须自己编写执行这些运算的代码。Math.sqrt()
 是一个返回平方根的方法；在这个示例中，我将25的平方根与16的平方根相减。在控制台中，您可输入前面的所有表达式，并查看它们的结果。

17.4.2　变量

到目前为止，我操作的都是值，并将结果直接打印到页面中。编写脚本时使用的另一个重要方法是，将这些值暂时存储起来，供以后再次使用。与其他所有编程语言一样，JavaScript也支持变量。变量是一个用户定义的容器，可用于存储数字、文本或对象。在控制台中，创建和访问变量很容易，如图17.5所示。

输入：


var message = "Message"
  message



输出：
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图17.5　控制台中的变量声明

在这个示例中，我在控制台中创建了一个名为message
 的变量，再将这个变量作为表达式输入，以打印其值。您还可以将表达式的结果赋给变量：


var sum = 5 + 5;



另外，还可在表达式中使用变量：


var firstName = "George";
var lastName = "Washington";
var name = firstName + " " + lastName;



下面来详细分析其中的一个变量声明：　


var message = "My message";



这行代码以var
 打头，指出这是一个变量声明。这个变量名为message
 。给变量命名时，需要遵守稍后将列出的很多规则。声明变量时，使用赋值运算符（=）给它赋值，它将右边的表达式的结果赋给新声明的变量。

给变量命名时，必须遵守以下规则。


	变量名只能包含字母、数字、下划线（_）或美元符号（$）。

	变量名不能以数字打头。

	不能将保留字用作变量名。保留字指的是来JavaScript解释器看来有特殊含义的单词。例如，将变量命名为var
 非法。表17.2列出了所有的JavaScript保留字。

	作为一个编程风格，JavaScript变量名以小写字母打头。如果变量名由多个单词组成，通常使用下划线分隔不同的单词，或从第二个单词起，每个单词的首字母都大写。因此，对于由单词my和variable组成的变量名，将其写作my_variable
 或myVariable
 。



表17.2　JavaScript保留字




	

abstract



	

false



	

protected








	

arguments



	

final



	

public






	

boolean



	

finally



	

return






	

break



	

float



	

short






	

byte



	

for



	

static






	

case



	

function



	

super






	

catch



	

goto



	

switch






	

char



	

if



	

synchronized






	

class



	

implements



	

this






	

cons



	

import



	

throw






	

continue



	

in



	

throws






	

debugger



	

instanceof



	

transient






	

default



	

int



	

true






	

delete



	

interface



	

try






	

do



	

let



	

typeof






	

double



	

long



	

var






	

else



	

native



	

void






	

enum



	

new



	

volatile






	

eval



	

null



	

while






	

export



	

package



	

with






	

extends



	

private



	

yield








当前，JavaScript并没有使用表17.2列出的所有保留字，有些单词之所以被保留，是因为JavaScript以后可能使用它。

对于变量赋值，还有两点需要说明。首先，声明变量时并非必须要给它赋值。您可声明供以后使用的变量，而不在声明它的同时给它赋值，如下所示：


var myVariable;



如果您此时将myVariable
 作为表达式输入到控制台中，结果将为undefined，因为您还没有给它赋值。然而，如果您输入未声明的变量的名称，如myNewVariable
 ，将出现一条错误消息。

其次，对于已声明的变量，您可以给它赋新值，如下所示：


myVariable = "My value";



17.4.3　控制结构

要让脚本能够做些有用的工作，就需要用到控制结构。控制结构分两大类：条件语句和循环，前者用于做决策，而后者让您能够重复执行语句多次。

1．if
 语句


if
 语句是您使用的主要条件语句；if
 语句中的语句仅当if
 语句为true时才会执行。如果您使用自然语言而不是JavaScript编写代码，if
 语句将类似于下面这样：如果这个元素的背景色为蓝色，就将背景色改为红色。if
 语句还可以有相关联的else
 子句；else
 子句中的语句仅当if
 语句中的条件不满足时才会执行。包含else
 子句的if
 语句类似于下面这样：如果这个变量的值为blue，就将其改为red；否则，就将其改为blue。

来看一个可在控制台中执行的简单示例：


var color = "red";
if (color == "blue") {
    color = "red";
} else {
    color = "blue";
}
color;



在这个示例中，我创建了一个名为color
 的变量，并在一条if
 语句中使用了这个变量。有关如何使用JavaScript获取并修改页面、样式表和表单元素中的信息，将稍后介绍。为方便说明条件语句，在其中使用了硬编码值。这条语句以关键字if
 打头，接下来是用括号括起的条件。如果这个条件为true，将执行包含在大括号内的语句。在这里，我还包含了一条else
 子句；与这条子句相关联的语句也放在大括号内。最后，咱们来看看其中的条件。如果变量color
 的值为blue
 ，这个条件将为true；在这里，这个条件为false，因此将执行else
 子句。

运算符==检查两个值是否相等，它只是JavaScript支持的多个条件运算符之一。表17.3列出了JavaScript支持的所有条件运算符。

表17.3　JavaScript比较运算符




	
运算符


	
描述


	
批注







	

==



	
等于


	

a == b
 检查a
 和b
 是否相等





	

!=



	
不等


	

a != b
 检查a
 和b
 是否不相等





	

<



	
小于


	

a < b
 检查a
 是否小于b






	

<=



	
小于等于


	

a <= b
 检查a
 是否小于或等于b






	

>=



	
大于等于


	

a >= b
 检查a
 是否大于或等于b






	

>



	
大于


	

a > b
 检查a
 是否大于b








在控制台中，也可输入条件表达式并查看结果。您将看到，它们要么返回true
 ，要么返回false
 。例如，1 == 2
 的结果为false
 ，而5 > 3
 的结果为true
 。要知道任何条件表达式的结果，都可使用控制台来检查。

您还可使用运算符!来对任何布尔表达式求反。例如，如果您在控制台中输入表达式!true
 ，结果将为false
 ；要对包含条件运算符的表达式求反，需要使用括号。例如，请在控制台中尝试下面的表达式：


!(1 == 2)



结果为true
 。

2．循环

您偶尔需要将一组语句执行多次。JavaScript支持两种循环：for
 循环和while
 循环，其中前者非常适合用于执行一组次数特定的语句，而后者适合用于在条件满足的情况下不断地执行一组语句。



for
 循环


下面是一个for
 循环：


for (var count = 1; count <= 10; count++) {
    console.log("Iteration number " + count);
}



这个循环以关键字for
 打头，接下来是指定要执行循环体多少次的详细信息（执行循环被称为迭代）。为定义for
 循环，使用了三个表达式。第一个是一个变量，声明用于跟踪循环迭代；第二个是一个布尔表达式（结果要么为true要么为false），其结果为false时循环将终止；第三个表达式将循环计数器递增，导致条件终将不满足。在前面的示例中，我声明了变量count
 ，并将其初始值设置为1
 。我指定不断执行这个循环，直到变量count
 的值不再小于或等于10。接下来，我使用前面没介绍过的运算符++让变量count
 的值每执行一次循环都加1。

循环体使用console.log在每次执行循环时都向控制台打印一条消息。console
 对象指的是开发者工具中的控制台，而方法log
 将传递给它的参数直接打印到控制台。这个方法对调试很有帮助，您可在脚本中使用它来获悉脚本运行时的状态。
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正如您看到的，for
 语句本身就是完整的，它声明并检查变量count
 ，还对其进行递增。因此，不应在循环体中修改变量count
 的值，除非您对这种做法的后果了如指掌。





while
 循环


while循环的结构类似于下面这样：


var color = 'blue';
while (color == 'blue') {
    console.log("Color is still blue.");
    if (Math.random() > 0.5) {
      color = 'not blue';
    }
}




[image: ]
 　

在控制台中输入上述代码时，整个while
 循环横跨多行，但属于同一条语句。如果您在控制台中输入每行代码后都按回车，将导致错误。要输入横跨多行的语句，可将它们粘贴到控制台，而不是手工输入它们，也可在每行末尾按Shift和回车键，以指出它们是横跨多行的语句的一部分。当您在最后按回车键时，将把所有代码行视为一个整体来执行。




while
 循环只包含条件，程序员必须在循环体中修改这个条件包含的变量，确保循环得以终止。可将while
 循环视为条件满足就不断执行的if
 语句，这样想也许会有所帮助。只要条件表达式为true，while
 循环后面放在大括号内的语句就将不断执行，直到条件不再满足或用户关闭Web浏览器。

在前面的示例中，我声明了一个变量——color
 ，并将其值设置为blue
 。这个while
 循环将不断执行，直到color
 不再为blue
 。在这个循环内部，我打印一条消息，指出color
 的值依然为blue
 ，然后使用了一条可能将变量color
 设置为其他值的if
 语句。在这条if
 语句的条件表达式中，使用了Math
 对象的另一个方法——Math.random()
 ，它返回一个0-1
 的随机值。如果这个值大于0.5，我就修改变量color
 的值，让循环终止。

如果您愿意，也可编写在最后检查条件的while
 循环，以确保循环至少执行一次。这种循环被称为do ... while
 循环，类似于下面这样：


var color = "blue";
do {
   // some stuff
}
while (color != "blue");



虽然条件不满足，但这个循环依然会执行一次，因为它先执行循环体，再检查条件。
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使用while
 循环时，一定要避免它成为死循环。这意味着您必须在循环体中修改循环条件使用的一个值。如果您不小心创建了死循环，要终止它只能关闭Web浏览器。如果您要使用计数器执行循环特定的次数，通常最好使用for
 循环。



17.4.4　函数

函数是一种将代码放在一起，以便能够随时调用的方式。要创建函数，可声明它，下面的代码包含一个函数声明：


function writeParagraph(myString) {
   document.write("<p>" + myString + "</p>");
}



函数声明由关键字function
 、函数名、函数接受的参数列表（放在括号内）和函数体（放在大括号内）组成。前面的函数名为writeParagraph
 ，它接受一个参数——myString
 。函数参数是可在函数体内访问的变量。正如您看到的，这个函数通过参数传入的值放在一个<p>
 标签中。声明这个函数后，就可在页面中使用下面的代码了：


writeParagraph("This is my paragraph.");



这些代码的输入如下：


<p>This is my paragraph.</p>
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对于传递给函数的值，我称之为参数。严格地说，函数声明中列出的变量为形参，而调用函数时传递的值被称为实参。



函数可接受多个参数，如下所示：


function writeTag(tag, contents) {
    document.write("<" + tag + ">" + contents + "</" + tag + ">");
}



这个函数接受两个参数：标签名和标签的内容。有一个函数专用的特殊语句：return
 语句，它用于指定函数的返回值。对于函数返回的值，您可在条件语句中使用它、将它赋给变量或将其传递给另一个函数。下面是一个返回值的函数：


function addThese(value1, value2) {
    return value1 + value2;
}



下面的两个示例演示了可如何使用这个函数：


if (addThese(1, 2) > 10) {
    document.write("Sum is greater than 10.");
}
var sum = addThese(1, 2);



需要注意的一点是，通过参数传递给函数的是值的拷贝——除非参数为对象。

再来看一个示例，其结果如图17.6所示。

输入：



<script language="JavaScript">


function modifyValue(myValue) {
    document.write(myValue + "<br>");
    myValue = "new value";
    document.write(myValue + "<br>");
}

var value = "old value";
modifyValue(value) ;
document.write(value + "<br>");
</script>





输出：
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图17.6　传递给函数的是值的拷贝

函数是使用函数名和括号调用的。如果要给函数传递参数，需要将这些参数放在括号内，并使用逗号分隔。即便没有传递任何参数，括号也必不可少。无论您调用的是自己编写的函数，还是JavaScript内置的函数，都是如此。

17.4.5　数据类型

前面提及了JavaScript类型系统，但未深入讨论JavaScript数据类型。JavaScript支持如下数据类型：


	字符串，如"Teach Yourself Web Publishing
 "；

	布尔值（true和false）；

	数字（整数或小数）；

	
null
 ，用于表示值未知或缺失；

	
undefined
 ，已声明但未赋值的变量的值，不返回任何东西的方法的返回值也为undefined。



这些就是JavaScript支持的全部基本数据类型。JavaScript会根据上下文尝试将数据转换为所需的类型，因此如果您在需要字符串的地方使用布尔值，JavaScript将把它转换为字符串。在有些情况下，这种自动转换可能导致怪异的结果。例如，如果您在需要数字的地方使用非数字值，JavaScript将返回特殊值NaN
 ——不是数字（not a number）的缩写：


Math.sqrt("a string"); // The value of squareRoot is NaN



布尔值表示状态true或false。您见过一些涉及布尔值的示例，例如，if
 语句和while
 循环都必须包含结果为布尔值的条件表达式。任何JavaScript值和表达式都可转换为布尔值；被视为false的值包括数字零、空字符串、null
 、undefined
 和NaN
 ，其他值都被视为true。

要显式地将数据从一种类型转换为另一种类型，可使用类型转换函数，这包括Number()
 、Boolean()
 和String()
 。转换为布尔值最有趣，因为这让您能够知道表达式的布尔值。例如，要确认NaN 被视为false，可在控制台中输入如下代码：


Boolean(Math.sqrt("a"))



17.4.6　数组

数组是由一系列的东西组成的列表，这些东西可以是值、对象乃至列表。

声明数组的方式有两种，一是创建自己的Array
 对象，如下所示：


var list = new Array(10);



这些代码声明一个包含10个元素的数组。在数组中，元素的编号（索引）从零开始，因此在包含10个元素的数组中，索引为0～9。要访问特定的数组元素，可在数组名后加上用方括号括起的索引。因此，要给前述数组的第一个元素赋值，可使用如下语法：


list[0] = "Element 1";



要在声明数组时给元素赋值，可使用数组字面量，如下所示：


var list = ["red", "green", "blue"];



要确定数组包含多少个元素，可使用数组的length
 属性，如下所示：


listLength = list.length



17.4.7　对象

本书前面介绍过一些对象，如刚介绍的Array
 对象。JavaScript有很多内置对象，而浏览器也提供了一些对象，这将在下一节介绍。有关对象，您首先需要知道的一点是它们都有属性；您刚才就见过一个：Array
 对象的属性length
 。

要访问对象的属性，可使用句点表示法；还可使用数组索引。例如，如果您有一个名为car
 的对象，而它包含属性color
 ，就可以这两种方式来访问这个属性：


car.color = "blue";
car["color"] = "red";



您还可以给对象添加属性。例如，要给对象car
 添加属性，只需像下面这样声明：


car.numberOfDoors = 4;



创建对象的方式有很多，但您应始终使用最合适的方式。要创建对象，可使用对象字面量，它类似于刚才介绍的数组字面量：


var car = { color: "blue", numberOfDoors: 4, interior: "leather" };



这些代码定义了一个包含3个属性的对象。只要属性名遵守了变量命名规则，就无须将其用引号括起；至于属性的值，仅当数据类型要求时，才需将其用引号括起。只要将属性用引号括起，就可以随便给它命名。

除属性外，对象还可包含方法。方法不过是与对象相关联的函数而已。虽然好像有点怪，但方法也是对象的属性，只是其值为函数，而不是字符串或数字，如下所示：


car.description = function() {
     return color + ' car ' + ' with '
       + numberOfDoors + ' and a ' + interior + ' interior';
}



正如您看到的，这与前面的函数声明稍有不同。声明方法时，您不指定函数名，而将一个匿名函数赋给对象的一个属性。您可以像给函数指定参数一样给方法指定参数。

在对象中添加方法后，就可以像调用内置对象的方法那样调用它，如下所示：


document.write(car.description());
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JavaScript包含很多内置对象，这里无法一一介绍。有关这些对象的更详细信息，请参阅Mozilla或Microsoft提供的JavaScript文档。



17.5　JavaScript环境

前面非常简要地介绍了JavaScript语言，但除基本语言语法（包括声明、控制结构、数据类型以及JavaScript内置对象）外，还有所谓的浏览器环境。运行时，脚本能够访问当前页面的内容、打开的其他页面乃至浏览器本身。前面提到了document
 对象，可通过它来访问当前页面的内容。

下面来看一个具体的对象：浏览器环境中的顶级对象window
 。window
 对象的子对象提供了有关各种网页元素的信息。下面是一些最常用的window
 对象的子对象。


	
location
 ：包含有关当前Web文档位置的信息，包括URL及其组成部分，如协议、域名、路径和端口。

	
history
 ：存储了浏览器在当前会话中访问过的所有网站，还让您能够访问在历史记录中前进和后退的内置函数。

	
document
 ：包含当前网页的完整细节。网页的所有标签和内容都包含在一个以document
 为根的层次结构中。通过document
 对象，不仅可以查看页面的内容，还可操作页面的内容。



有关可用对象的完整列表，请参阅Mozilla JavaScript文档，网址为https://developer.mozilla. org/en-US/docs/Web/JavaScript。

通过这一系列组成层次结构的对象，可访问整个浏览器环境，因此您可访问任何东西，只要您知道它在这个层次结构中所处的位置。例如，当前页面的所有链接都存储在属性document.links
 中，该属性是一个数组，其中的每个元素都有自己的属性，因此要获取文档中第一个链接指向的位置，可使用document.links[0].href
 。

17.6　事件

本章前面的所有JavaScript代码都在页面加载后立刻执行。JavaScript旨在提高网页的交互性，这意味着需要编写根据用户输入和操作执行的脚本。为了实现这样的交互性，需要将JavaScript代码关联到事件。JavaScript环境监视用户操作，并允许您指定特定事件发生时要执行的代码。

将JavaScript代码关联到事件的方式有三种。一是使用HTML属性，例如，如果您要在用户单击链接时显示一个提醒框，可像下面这样关联到这个事件：



<a href="/whatever.html" onclick="alert('Be careful')">

Link</a>





这种方法的缺点是，导致JavaScript代码难以维护：JavaScript代码分散在文档的各个地方，难以在众多网页之间共享JavaScript代码。除非要实现的功能非常简单，否则不应使用这种方法。

二是将代码关联到合适的元素属性。例如，如果有指向链接的JavaScript变量myLink
 ，可像下面这样添加处理单击事件的代码：


myLink.onclick = function(event) { alert('Be careful'); };



这种方法让您能够将JavaScript代码和HTML分开，但只允许您将一个函数关联到链接的单击事件。如果您以后还需将其他JavaScript代码关联到这个链接的单击事件，使用这种方法就可能带来麻烦或问题。

最后，您还可使用方法addEventListener()
 将事件处理程序关联到元素的事件，如下所示：


myButton.addEventListener('click', function(){ alert('Be careful!'); }, false);



使用方法addEventListener()
 可将任意数量的事件处理程序关联到同一个元素的同一个事件。当前，这是最佳的事件关联方法。如果您需要支持Internet Explorer 8等较旧的浏览器，有很多JavaScript库可供使用，它们以跨平台且安全的方式将事件处理程序关联到事件。在下一章，您将学习如何使用一个最流行的JavaScript库——jQuery
 。

表17.4列出了JavaScript提供的事件处理程序。

表17.4　　　JavaScript事件处理程序




	
事件处理程序


	
什么时候调用







	

onblur



	
访客立开指定的表单字段时





	

onchange



	
访客修改指定表单字段的内容时





	

onclick



	
访客单击指定的元素时





	

onfocus



	
访客进入指定的表单字段时





	

onload



	
页面及其所有图像都已加载完毕时





	

onmouseover



	
访客将鼠标指向指定的对象时





	
` onselect


	
访客选择指定字段的内容时





	

onsubmit



	
访客提交指定的表单时





	

onunload



	
当前网页发生变化时







先来说说如何使用HTML属性关联到事件。表17.4列出的所有事件处理程序都可用作响应事件的标签的属性。例如，onload
 处理程序与标签<body>
 相关联。您知道，浏览器遇到JavaScript代码后立即执行它。假设您要编写一个脚本，对网页中所有的链接都进行修改。如果这个脚本执行时还没有加载所有的链接，有些链接将成为漏网之鱼。好在这种问题有解决的办法：onload
 事件在整个网页加载完毕后才发生，因此您可将修改链接的代码放在一个函数中，再将这个函数关联到页面的onload
 事件。下面是一个使用onload
 的页面：



<!DOCTYPE html>


<html>


<head>


    <title>

Modifying Links with JavaScript</title>


</head >


<body onload="linkModifier()">


    <ul>


       <li><a href="http://google.com/">

Google</a></li>


       <li><a href="http://www.nytimes.com/">

New York Times</a></li>


     </ul>


    <script type="text/javascript">


       function linkModifier() {
          for (var i = 0; i < document.links.length; i++) {
             document.links[i].href = "http://example.com";
          }
       }
    </script>


</body>


</html>





这个页面包含一个<script>
 标签，而这个标签中只有一个函数声明：函数linkModifier()
 ，它将页面中所有链接的href
 属性都改为http://example.com/。为访问这些链接，它使用了document.links
 ，document.links
 指向一个数组，其中包含文档中所有的链接。这个函数迭代每个链接，并将其属性href
 从HTML中指定的值改为前述URL。然而，在这个示例中，重点是<body>
 标签的属性onload
 ，它包含对linkModifier()
 的调用。将这个函数关联到事件onload
 很重要，因为这样调用这个函数时，页面中的所有链接都已处理完毕。如果将函数调用放在<script>
 标签中，则调用这个函数时，页面可能还未加载完毕。

使用属性来关联到事件时，通常将属性设置为函数调用，但也可将属性设置为任何JavaScript代码，甚至是多条用分号分隔的语句。下面的示例使用了链接的属性onclick
 ：



<a href="http://google.com/" onclick="alert(this.href); return false;">

Google</a>





在这个示例中，属性onclick
 的值为两条语句。第一条语句使用内置函数alert()
 显示链接的属性href
 的值，而第二条语句禁止链接到属性href
 指定的网页。因此用户单击这个链接时，将显示图17.7所示的提醒消息，但用户单击OK按钮后，什么都不会发生。
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图17.7　一条JavaScript提醒消息

无论是在事件绑定属性中编写代码，还是编写用作事件处理程序的函数，返回false都将禁止浏览器采取事件发生时原本将采取的默认措施。在这个示例中，这禁止浏览器链接到指定的URL。如果表单的onsubmit
 事件处理程序返回false
 ，浏览器将不会提交表单。

this的含义


　

在前面的事件处理程序中，将this
 用作了变量名，这可能让您感到迷惑。在这个示例中，this
 指的是当前对象。在标签中使用事件处理程序时，this
 指的是当前标签表示的对象。在前一个示例中，this
 指的是用户单击的链接。使用this
 的优点是，将事件放在了合适的上下文中。您可将该属性值用于任何链接，而这些代码将像预期的那样工作。将函数用作事件处理程序，并希望能够轻松地重用它们时，使用this
 很有帮助。



使用事件处理程序属性将函数关联到事件一度是最常用的方法，但现在更常见的做法是，使用其他方式将事件关联到元素。将JavaScript代码分散在网页中是一种糟糕的编程风格，而且使用事件处理程序属性可能覆盖在JavaScript中指定的事件关联。第18章将介绍如何在不修改标记的情况下将事件关联到元素。

更深入地学习JavaScript


　　

本章介绍的语句、函数和选项只是JavaScript的冰山一角。

考虑到这一点，怎么强调Mozilla提供的在线文档的重要性都不过分。该文档的网址为https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript，其中首先列出了最新的JavaScript改进和功能。



17.7　小结

JavaScript让HTML发布者能够在网页中包含简单的程序或脚本，同时无须面对使用Java和C++等高级语言进行编程的众多困难。

在本章中，您学习了<script>
 标签以及如何使用它在HTML文档中嵌入JavaScript脚本。另外，您还探索了JavaScript语言的基本结构以及如何在浏览器环境中使用JavaScript。

掌握这些基本知识后，下一章您将研究一些真实的JavaScript示例，并更深入地学习JavaScript编程概念。

17.8　作业

下面的作业包含与JavaScript相关的问与答、小测验和练习。

17.8.1　问与答


问：要使用JavaScript，需要相关的开发环境吗？



答：
 不需要。与HTML一样，只需一个文本编辑器以及一个支持JavaScript的浏览器。您可能将JavaScript与Java混为一谈，后者是一种更全面的编程语言，起码要有编译器才能运行使用它编写的程序。然而，使用Chrome开发者工具、用于FireFox的FireBug以及Safari的Web Inspector，可让编写JavaScript程序的工作更轻松。要更详细地了解这些工具的JavaScript功能，请参阅其文档。


问：AJAX是什么？



答：
 AJAX是本章未讨论的一个主题，它指的是与服务器通信而不要求重新加载整个网页的脚本。例如，您可使用它来获取信息并将其显示到网页中或提交表单，而无须在浏览器中对整个网页进行修改。


问：使用JavaScript时，需要考虑其浏览器不支持JavaScript或禁用了JavaScript的用户吗？



答：
 有人估算过，超过95%的Web用户都启用了JavaScript。然而，您还是应该考虑未启用JavaScript的用户，除非您有充分的理由不这样做。对于未启用JavaScript的用户，您无须向他们提供与启用了JavaScript的用户一样的体验，但必须让他们能够访问您的网站。例如，如果您经营一家网络商店，您会出于用户浏览器的配置而将其拒之门外吗？


问：在Java和C++中声明变量时，需要指定变量的数据类型，如int、char或String。在JavaScript中，为何不能这样做？



答：
 前面说过，JavaScript是一种弱类型语言，这意味着所有的变量都可存储任何类型的数据，还可动态地改变存储的数据类型。因此，变量的类型取决于所处的上下文。

17.8.2　小测验

1．哪个HTML标签用于在网页中嵌入JavaScript脚本？

2．什么是事件？JavaScript可使用它们来做什么？

3．结果为0
 的表达式为true还是false？字符串"false
 "呢？

4．如何确保在函数中创建的变量只在当前函数中可见？

5．函数和方法有何不同？

17.8.3　小测验答案

1．为了在HTML文档中包含JavaScript程序，Netscape引入了<script>
 标签。通过在文档中放置<script>
 标签，可让Web浏览器将其中的所有文本行都视为脚本，而不是网页的内容。

2．事件是系统中发生的事情（窗口打开、页面加载、表单提交）或用户输入（输入文本、单击链接、选择复选框）触发的特殊操作。使用JavaScript可在这些事件发生时采取各种措施。

3．数字0
 为false，而字符串"false
 "为true。只有0
 、null
 、空字符串、undefined
 、NaN
 （不是数字）和布尔值false
 本身被视为false
 。

4．在函数中，使用var
 语句来定义局部变量。

5．方法与特定对象相关联，而函数是独立的例程，独立于对象运行。

17.8.4　练习

1．请花点时间研究https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript处的JavaScript文档——如果您还没有这样做的话，看看您能否找出最新的JavaScript版本做了哪些改进。

2．在Web上找一个简单的JavaScript脚本：可以是网页中的，也可以脚本归档中的。研究这个脚本的源代码，看看您是否能够剖析其中的逻辑，进而明白其工作原理。








第18章　使用jQuery

JavaScript是一种编程语言，让您能够在网页加载后操作其内容；而jQuery和其他JavaScript库让您能够更轻松地使用JavaScript。jQuery让JavaScript程序员在编写代码时无须考虑不同浏览器之间的差别，它还提供了大量其他的功能，让您无须编写很多代码就能实现强大的JavaScript功能。在本章中，您将学习如下内容：


	JavaScript库是什么以及为何要使用它们；

	如何在页面中使用jQuery；

	如何使用jQuery选择页面元素；

	如何使用jQuery关联到事件；

	如何操作页面样式；

	如何修改页面的内容；

	如何使用AJAX从外部获取信息。



18.1　JavaScript库是什么？

本书前面介绍了浏览器以及它们之间的差别。流行的浏览器对HTML、CSS和JavaScript的支持各不相同；但不同于HTML和CSS，JavaScript可检测浏览器对其支持的差别。您可编写代码来检测用户使用的浏览器及其功能，并据此添加逻辑，让程序在任何环境中都能正常运行。

例如，有些浏览器支持使用方法getElementsByClassName()
 根据类名获取文档中的元素，而其他的浏览器不支持，因此依赖于这个方法的脚本在有些浏览器中不管用。为了解决这个问题，可在使用这个方法前检查它是否存在，如果不存在，就采用其他办法。

有些人经常做这样的事情，因此决定将这些解决方案打包，并提供隐藏了浏览器间差异的简单接口，让您能够轻松地使用常见功能。与此同时，他们还添加了众多其他的功能，让JavaScript开发人员的工作更轻松。最流行的JavaScript库让您能够更轻松地将代码关联到事件、选择要操作的页面元素以及使用AJAX调用服务器动态地修改页面元素。

您可能注意到了，说到JavaScript库时，我使用的是复数。这是因为有很多这样的库，它们提供的功能大致相同。它们由不同的人开发，工作原理各不相同，都有优点和缺点。如果您以前从未使用过这样的库，选择哪个库完全取决于自己的喜好。

18.2　jQuery初步

市面上有介绍各种流行JavaScript库的专著，因此本章不打算面面俱到地介绍每个这样的库，而只介绍jQuery。我这样选择主要是因为它最容易上手，在您熟悉CSS时尤其如此。即便您最终决定不使用jQuery，也可通过阅读本节大致了解JavaScript库的工作原理。要学习如何在您选择的库中应用这些概念，您只需再研究相关的文档。

jQuery库是一个常规JavaScript文件，可在页面中使用<script>
 标签来包含它。您得先从http://jquery.com/下载这个库，然后就可在页面中使用它了。要在页面中包含它，最简单的方法是将下载的文件重命名为jquery.js
 ，将其放在HTML页面所在的目录中，再在页面中添加如下代码：



<script type="text/javascript" src="jquery.js"></script>
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下载的文件并非名为jquery.js
 ，因为其名称中包含jQuery
 版本号。您必须将其重命名为jquery.js
 ，否则就必须在<script>
 标签中使用原来的文件名。您可下载jQuery
 生产版或开发版。生产版为minified——为提高下载速度对其进行了压缩。可惜minified文件是您看不懂的，因此如果您需要查看jQuery
 源代码，请下载开发版；但将网站上线时，务必将其替换为minified版。



18.3　编写第一个jQuery脚本

jQuery基于这样的理念，即选择页面上的对象，再对其执行操作。从某种程度上说，这很像CSS。您使用选择器来选择元素，再编写要对这些元素执行的代码。下面的页面包含一个简单的jQuery脚本：



<!DOCTYPE html>


<html>


<head>


   <title>

jQuery Example</title>


</head>


<body>


   <a href="1.html">

A link</a>


   <script src="jquery.js"></script>


   <script>


     $(document).ready(function() {


       $("a").click(function(event) {


          alert("You clicked on a link to " + this.href );


       });


     });


   </script>


</body>


</html>





其中第一个<script>
 标签加载jQuery库，而第二个包含我编写的脚本。这个脚本导致每当用户单击链接时都显示一个提醒框。下面来逐行解释这些代码。

第一行很重要，因为几乎每个jQuery脚本都包含它或其变种：


$(document).ready(function() {



首先，$
 是jQuery声明的一个函数的名称，而document
 是传递给这个函数的参数。函数$
 选择与通过参数传递给它的选择器匹配的所有元素。在这里，传递的参数为document
 ，它与document
 对象（页面文档对象模型中的根对象）匹配。通常，该选择器为CSS选择器，但也可以是document
 对象。

接下来，是对方法ready
 的调用；它对与选择器匹配的元素调用这个方法，这里是document
 对象。jQuery提供了将处理程序关联到对象或元素的事件的便利方法，这里将一个匿名函数关联到了文档的ready
 事件。这个事件是由jQuery提供的。


window
 对象支持onload
 事件，通常在页面显示后使用这个事件来执行JavaScript代码。这个事件要等到页面加载完毕后才触发（调用与之相关联的方法），对于包含大型图像的页面来说，这可能是个问题：JavaScript代码要等到图像加载完毕后才执行，这可能导致怪异的行为。

然而，jQuery的document.ready
 事件在页面创建完毕后触发，从而更早地执行（在图像还在加载时就执行）JavaScript代码。使用jQuery时，通常将一个匿名函数关联到事件document.ready
 ，并在其中包含要在页面加载时执行的所有代码。事实上，这种做法如此普遍，以至于都提供了这样做的快捷方式。对于上述代码行，可修改为下面这样：


$(function() {



看到上述代码时，jQuery知道您是要将指定的函数关联到document.ready
 事件。与这个事件关联的代码如下：


$("a").click(f unction(event) {
   alert("You clicked on a link to " + this.href );
});



这些代码将一个函数关联到页面上每个链接的onclick
 事件；这样每当用户单击链接时，都将显示一条提醒消息，其中包含链接的URL。这里将“a
 ”作为选择器传递给了jQuery，其工作原理与CSS中完全相同。方法click()
 将一个函数关联到与选择器匹配的所有元素（这里是页面上的所有<a>
 标签）的onclick
 事件。

18.4　选择文档中的元素

在前面的示例中，我使用了一个jQuery选择器将事件处理程序关联到页面上的所有链接。对于jQuery，需要知道的一个要点是，jQuery选择器是CSS选择器的超集，即几乎所有CSS选择器都可用于jQuery。这提供了极大的便利，但有必要讨论一下幕后发生的情况。

加载网页时，浏览器创建页面结构的可编程表示——文档对象模型（DOM）。在开发者工具的Elements选项卡中，显示的就是页面的这种表示；在这种表示中，包含隐式标签（如表示表格的tbody
 ），还修复了有问题的HTML。

在JavaScript中，内置对象document
 是操作DOM的入口。它提供了getElementById
 、getElementByName
 和getElementByTagName
 等方法，让您能够直接在JavaScript中查询DOM。它还提供了让您能够在DOM中添加、删除和修改元素的方法。

然而，与使用jQuery相比，使用这些方法要麻烦得多。例如，下面是与前述jQuery代码等价的JavaScript代码：



<script>


   window.addEventListener('load', function() {
     var links = document.getElementsByTagName("a");

     for (var i = 0; i < links.length; i++) {
       links[i].addEventListener('click', function() {
         alert("You clicked on a link to " + this.href );
       });
     }
   });
</script>





正如您看到的，相比于前面的jQuery示例，这里的代码要多得多。这些代码的另一个问题是，没有考虑浏览器之间的差异。这些代码在大部分浏览器中都管用，但并非在所有浏览器中都管用。浏览器之间的主要差异在于DOM实现，因此编写操作DOM的JavaScript代码时，必须考虑这种差异，因此编写的代码将更多。

jQuery根据开发人员指定的选择器调用document
 对象的相应方法，以获取相应的元素。因此，您可使用选择器a
 来获取页面上的所有链接，或使用选择器a.archives
 来获取归属于archives
 类的所有链接，而jQuery将根据用户使用的浏览器以合适的方式访问DOM，并返回您选择的所有元素。

18.5　关联到事件

JavaScript开发大都需要将事件处理程序关联到事件。无论是确保在正确的时间加载实现初始化的JavaScript代码，还是将代码与用户执行的操作相关联以添加交互性，您所做的都是关联到事件的工作。

jQuery妥善地关联到事件，让您能够将多个处理程序关联到同一个事件，还无须考虑浏览器之间的差异。使用jQuery来关联到事件时，您根本不用考虑其他脚本可能覆盖事件关联的问题。另外，正如您在前面的示例中看到的，jQuery让您能够轻松地将处理程序关联到多个元素。例如，下面的代码禁用页面上的所有链接：


$("a").click(function(event) { event.preventDefault(); }



jQuery让您能够在处理程序中引用表示事件的对象；为此可给充当事件处理程序的匿名函数添加参数event
 。您可以随便给这个参数命名，但这里我将其命名为event
 。接下来，我对event
 调用了方法preventDefault
 。这个方法是由jQuery提供的，它指定不执行与事件相关联的默认操作。链接的默认操作是将浏览器的地址改为链接中的URL，但这个事件处理程序禁止这样做。

来看一个更实用的示例。假设要在新窗口中打开到外部网站的链接；所有到外部网站的链接都使用全限定URL，而本地链接不这样。为此，可使用下面的事件处理程序：


$(function () {
  $("a").click(function (event) {
    if (null != this.href && this.href.length > 4
      && this.href.substring(0, 4) == "http") {
      event.preventDefault();
      window.open(this.href);
    }
  });
});



其中的if
 检查链接的href
 属性是否以http打头；同时为避免方法substring
 引发错误，它还核实指定了URL且该URL足够长。如果URL以http打头，就在一个新窗口中打开它，并禁用默认行为；如果不是这样的，就继续采用默认行为。为打开新窗口，这里没有将外部链接加入特殊类中，也没有使用这些链接的onclick
 属性，而只是使用了jQuery的选择器功能，并编写了少量代码。
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如果上述脚本不能正确地运行，请确保整个if
 语句语句都在一行中：if (null != this.href && this.href.length > 4 && this.href. substring（0, 4） == "http") {
 。有些浏览器不喜欢if
 语句包含空白。



jQuery提供了将对象关联到大部分事件的方法，有关jQuery支持的所有事件，请参阅http:// api.jquery.com/bind/。

18.6　修改页面的样式

jQuery提供的另一个很有用的功能是，让您能够动态地修改页面的样式。jQuery让您能够使用隐藏和显示元素的便利方法间接地修改页面的样式，还让您能够直接修改样式。

18.6.1　隐藏和显示元素

例如，您可根据用户的操作隐藏和显示元素。下面是一个示例网页，用户单击时将交替地显示两个元素之一：



<!DOCTYPE html>


<html>


<head>


   <title>

Anchors</title>


</head>


<body>



   <div id="open" style="padding: 1em; border: 3px solid black;


     font-size: 300%;">

We are open</div>



   <div id="closed" style="padding: 1em; border: 3px solid black;


     font-size: 300%;">

We are closed</div>


   <script src="jquery.js"></script>


   <script type="text/javascript" charset="utf-8">


   $(function () {


     $("#closed").hide();


     $("#open, #closed").click(function (event) {


       $("#open, #closed").toggle();


     });


   });


   </script>


</body>


</html>





这个页面包含两个<div>
 元素，它们分别包含文本We are closed和We are open。在文档处于就绪状态时执行的事件处理程序中，我隐藏id
 为closed
 的<div>
 元素：


$("#closed").hide();



这个方法将与选择器匹配的元素的display
 属性设置为none
 ，因此页面加载完毕时，这个<div>
 元素不可见，如图18.1所示。

接下来，我将一个事件处理程序关联到这些<div>
 元素的onclick
 事件，其代码如下：


$("#open, #closed").toggle();



正如您看到的，这个选择器与ID为open
 和closed
 的元素都匹配，并对它们调用方法toggle()
 。这个方法是由jQuery提供的，它显示当前隐藏的元素，并隐藏当前显示的元素。因此，用户单击当前显示的<div>
 元素时，将隐藏该元素，并显示另一个原本被隐藏的<div>
 元素。用户单击时，两个<div>
 元素的显示/隐藏状态将切换，如图18.2所示。
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图18.1　页面的初始状态：We are closed被隐藏
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图18.2　用户单击元素后页面的状态

18.6.2　获取和修改样式表属性

您还可以直接修改页面的样式。在前面的示例中，如果将事件处理程序的代码修改成下面这样，则用户单击<div>
 元素时，其中的文本将带下划线，如图18.3所示。


$(this).css("text-decoration", "underline");



jQuery让您能够以这种方式操作页面的任何样式。您还可使用方法css()
 获取CSS属性的值；为此只需省略第二个参数。如果我将前面的事件处理程序修改成下面这样，浏览器将显示用户单击的<div>
 元素使用的字号：


alert("The font size is " + $(this).css("font-size"));



这些代码显示的提醒框如图18.4所示。
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图18.3　用户单击<div>元素后，其中的文本带下划线
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图18.4　一个显示CSS属性值的提醒框

使用这些技巧，可创建可展开和折叠的列表、在用户将鼠标指向链接时给它添加边框或允许用户动态地修改页面的色彩方案。

18.7　修改页面的内容

使用jQuery不仅可修改页面的样式，还可修改页面的内容。jQuery提供了让您能够删除页面内容、添加新内容以及修改既有元素的方法。

18.7.1　操作类

jQuery提供了很多修改元素所属类的方法。如果页面包含样式表，您可能想动态地将元素加入类或从类中删除它，以修改元素的外观。在如图18.5所示的示例页面中，用户用鼠标指向段落时，段落将被加入highlighted
 类，而用户将鼠标移开时，将把类从这个段落中删除。



<!DOCTYPE html>


<html>


<head>


   <title>

Altering Classes on the Fly</title>


   <style>


     p { padding: .5em;}
     p.highlighted { background: #666666; }
   </style>


</head>


<body>



   <p>

This is the first paragraph on the page.</p>


   <p>

This is the second paragraph on the page.</p>



   <script src="jquery.js"></script>


   <script type="text/javascript">


     $(function () {
       $("p").mouseenter(function () {
         $(this).addClass("highlighted");
       });

       $("p").mouseleave(function () {
         $(this).removeClass("highlighted");
       });
     })
   </script>


</body>


</html>





这个页面包含两个段落，它们默认都不属于任何类。这个页面还包含一个样式表，它将归属于highlighted
 类的段落的背景设置为灰色。最重要的是，还有下面两个事件处理程序：


$("p").mouseenter(function () {
   $(this).addClass("highlighted");
});
$("p").mouseleave(function () {
   $(this).removeClass("highlighted");
});



在这个示例中，我使用了jQuery事件mouseenter
 和mouseleave
 ，它们分别在鼠标进入和离开元素时触发。用户将鼠标指向段落时，段落被加入highlighted
 类，如图18.6所示。而用户将鼠标移开时，类将从这个段落中删除。
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图18.5　页面刚加载时，没有段落呈高亮显示
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图18.6　用户将鼠标指向段落时，段落呈高亮显示

您可使用jQuery方法在元素是否归属于特定类之间切换。在下面的示例中，列表中的元素首次被用户单击时将呈高亮显示，再次被单击时不再呈高亮显示。为实现这种功能，只需在用户单击时，在元素是否归属于highlighted
 类之间切换：



<!DOCTYPE html>


<html>


<head>


   <title>

Altering Classes on the Fly</title>


   <style>


     li.highlighted { background: yellow; }
   </style>


</head>


<body>


   <ul>


     <li>

One</li>


     <li>

Two</li>


     <li>

Three</li>


     <li>

Four</li>


   </ul>



   <script src="jquery.js"></script>


   <script type="text/javascript" charset="utf-8">


     $(function () {
       $("li").click(function () {
         $(this).toggleClass("highlighted");
       });
     });
   </script>


</body>


</html>





最后，jQuery还提供了方法hasClass()
 ，用于检查元素是否归属于特定的类。在前一个示例中，如果将事件处理程序修改成下面这样，则列表项首次被用户单击时，它将被加入highlighted
 类，而再次被单击时，将出现如图18.7所示的提醒框，指出列表项已呈高亮显示：


$("li").click(function () {
   if (!$(this).hasClass("highlighted")) {
     $(this).addClass("highlighted");
   }
   else {
     alert("This list item is already highlighted.");
   }
});
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图18.7　用户再次单击列表项时显示的提醒框

在这个示例中，我使用了方法hasClass()
 来判断元素是否已归属于指定的类。如果不是这样的，就将它加入这个类；否则就显示一个提醒框。

18.7.2　操作表单值

使用jQuery还可修改表单字段的内容。方法val()
 可用于获取和修改表单字段的值。在很多情况下，网站都在表单字段中包含输入值示例，它们在用户输入数据后消失。在下面的示例中，表单字段开始包含示例数据，但用户进入该字段后，这些数据自动消失。如果用户没有输入数据，将恢复示例数据。图18.8显示了这个页面最初什么样。



<!DOCTYPE html>


<html>


<head>


   <title>

Altering Form Values</title>


   <style>


     input[name="email"] { color: #999; }
   </style>


</head>


<body>


   <form>


     <label>

Email address: <input name="email" value="person@example.com"


size="40" /></label>


   </form>



   <script src="jquery.js"></script>


   <script type="text/javascript" charset="utf-8">


   $(function () {
     $("input[name='email']").focus(function () {
       if ($(this).val() == "person@example.com") {
         $(this).val("");
         $(this).css("color", "black");
       }
     });

     $("input[name='email']").blur(function () {
       if ($(this).val() == "") {
         $(this).val("person@example.com");
         $(this).css("color", "#999");
       }
     });
   });
   </script>


</body>


</html>





在这个示例中，也使用了两个事件处理程序。这些事件处理程序是您以前没有见过的，选择器亦如此。下面是其中的一个事件处理程序：


$("input[name='email']").focus(function () {



在这里，我使用了一个基于属性的选择器，它与属性name
 为email
 的输入字段匹配，并关联到事件focus
 。这个事件在用户将光标放到字段中时触发。focus
 事件的处理程序做了两件事情：将字段的值设置为空字符串，并将颜色从灰色改为黑色，但仅在字段的值为person@example.com
 时才这样做。如果不是这样，就说明值是用户输入的，应保持不变。图18.9显示了用户首次在字段中单击后这个表单什么样。
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图18.8　页面刚加载时，表单字段中包含示例内容
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图18.9　用户在字段email中单击时，该字段的内容被删除

另一个事件处理程序关联的是事件blur
 ，这个事件在鼠标不再在字段中时触发。如果用户没有在字段中输入值，就将颜色从黑色改为灰色，并将示例输入放到字段中。

18.7.3　直接操作属性

还可使用jQuery来直接操作属性。例如，要禁用表单字段，需要修改其属性disabled
 。

在前一个示例的表单中，我添加一个提交按钮，并设置其属性disabled
 ，得到如下表单：



<form>


   <label>

Email address: <input name="email" value="person@example.com" size="40">


   <input id="emailFormSubmit" type="submi t" disabled>


</form>





图18.10显示了这个表单，其中包含示例内容和被禁用的提交按钮。

仅在用户输入了电子邮件地址时才能单击提交按钮。为添加这种检查，需要在字段email
 的blur
 事件处理程序中添加一些代码，如下所示：


$("input[name='email']").blur(function () {
   if ($(this).val() == "") {
     $(this).val("person@example.com");
     $(this).css("color", "#999");
     $("#emailFormSubmit").attr("disabled", "disabled");
   }
   else {
     $("#emailFormSubmit").removeAttr("disabled");
   }
});



如果用户离开该字段前在其中输入了值，就将提交按钮的属性disabled
 删除，如图18.11所示。如果用户离开该字段前没有输入任何值，就添加属性disabled
 ，以防之前将该属性删除了。
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图18.10　这个表单包含示例内容和被禁用的提交按钮
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图18.11　输入电子邮件地址后，提交按钮不再被禁用

18.7.4　添加和删除内容

jQuery提供了很多可用于直接操作页面内容的方法。下面是一个更复杂的示例，演示了多种操作页面内容的方式：用户可在页面中输入新内容以及删除页面内容（只需单击就可删除元素的全部内容）。这个页面刚加载时如图18.12所示。
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图18.12　一个允许用户动态地增删内容的页面

先来看这个页面的标记。首先，需要一个列表；在这个示例中，用户将能够增删列表项。为此，只需创建一个有ID的空列表：



<ul id="editable">


</ul>





其次，需要一个表单，让用户能够在列表末尾添加列表项。这个表单包含一个文本输入字段和一个提交按钮：



<form id="addElement">


   <label>

New list item: <input name="liContent" size="60" /></label>


   <input type="submit" value="Add Item" />


</form>





最后，需要一个链接，用于将用户添加的列表项都删除：



<p><a id="clearList" href="#">

Clear List</a></p>





再来看JavaScript代码。咱们每次研究这个页面的一个事件处理程序。首先，链接Clear List的事件处理程序如下：


$("#clearList").click(function (event) {
   event.preventDefault();
   $("#editable").empty();
});



这个事件处理程序禁用链接的默认行为（返回到页面开头），并对列表调用方法empty()
 （使用了这个列表的ID来选择它）。方法empty()
 删除元素的内容。

其次是表单的事件处理程序，它让用户能够添加列表项：


$("#addElement").submit(function (event) {
  event.preventDefault();
  $("#editable").append("<li>"
    + $("#addElement input[name='liContent']").val() + "</li>");
  $("#addElement input[name='liContent']").val("");
});



像前一个示例一样，我将这个处理程序关联到了表单的submit
 事件。这个处理程序首先禁用了表单提交的默认行为——将表单提交给服务器。然后，在列表中添加内容。我使用了ID来选择列表，并调用了方法append()
 ，这个方法将参数的内容加入到与选择器匹配的元素的结束标签前。在这里，我将文本字段的值（这是使用前面介绍过的方法val()
 获得的）放在<li>
 起始标签和结束标签之间，并将整个字符串传递给方法append()
 。我还删除了文本字段的内容，因为它已添加到列表末尾。图18.13显示了添加了几个列表项后的列表。
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图18.13　一个包含用户添加的列表项的页面

最后，需要让用户能够通过单击列表项来将其删除。为此，需要使用列表中<li>
 元素的click
 事件处理程序，但在这个示例中有个问题，那就是页面加载并触发document.ready
 事件时，还没有任何列表项，没法关联到其事件。好在jQuery提供了一种设置事件处理程序的方式，可用于将处理程序自动关联到页面加载后创建的页面元素。相关的代码如下：


$(document).on('click', "#editable li", function () {
   $(this).remove();
});



正如您看到的，这种关联到事件的方式稍有不同。这里没有使用方法click()
 ，而结合使用了方法on()
 和选择器document
 。这指出我要监视页面变化，并在添加与选择器（第二个参数）匹配的元素时关联到事件。第一个参数是要关联到的事件的名称，放在引号内；第二个参数是用于匹配元素的选择器；第三个参数是事件处理程序，指定方式与通常一样。方法on()
 是jQuery提供的最强大的功能之一，让您能够像处理页面加载后就有的内容一样处理动态生成的内容。

下面是这个页面的完整源代码：



<!DOCTYPE html>


<html>


<head>


   <title>

Altering Form Values</title>


</head>


<body>


   <ul id="editable">


   </ul>


   <form id="addElement">


     <label>

New list item: <input name="liContent" size="60" /></label>


     <input type="submit" value="Add Item" />


   </form>


   <p><a id="clearList" href="#">

Clear List</a></p>



   <script src="jquery.js"></script>


   <script type="text/javascript" charset="utf-8">


   $(function () {
     $("#clearList").click(function (event) {
       event.preventDefault();
       $("#editable").empty();
     });
     $("#addElement").submit(function (event) {
       event.preventDefault();
       $("#editable").append("<li>"
        + $("#addElement input[name='liContent']").val() + "</li>");
       $("#addElement input[name='liContent']").val("");
     });
     $(document).on('click', "#editable li", function () {
       $(this).remove();
     });
   });
   </script>


</body>


</html>





还有其他方法可用于以相对于选定元素的方式添加内容。例如，如果前面调用prepend()
 而不是append()
 ，列表项将加入到列表开头而不是末尾。您还可使用方法before()
 和after()
 分别在选定元素前面和后面添加内容；使用这些方法时，不同之处在于，内容将加入到与选择器匹配的标签外面而不是里面。

18.8　特效

元素突然出现或消失可能让用户感觉有点突兀。包括jQuery在内的大多数JavaScript库都包含效果库，让您能够在元素出现、消失或移动时添加动画过渡。jQuery核心库内置了一些基本效果，而jQuery UI提供了其他补充效果。jQuery UI可从http://jqueryui.com/下载。

这里介绍jQuery提供的4种效果：淡入、淡出、上滑和下滑。我将对前面的示例进行改进，以演示如何使用这些效果让列表项增删不再显得突兀。为添加效果，只需对前面创建的事件处理程序做几个细微的修改。

首先，在用户单击列表项将其删除时添加淡出效果。为了让元素淡出，可对匹配元素的选择器的结果调用方法fadeOut()
 ，代码如下：


$(document).on('click', "#editable li", function () {
   $(this).fadeOut('slow', function() { $(this).remove() });
});



方法fadeOut()
 将元素的display
 属性设置为none
 ，其效果与hide()
 基本相同。图18.14显示了一个淡出的列表项。

在这里，我实际上是要将元素从页面中删除。为此，需要通过fadeOut()
 的第二个参数指定一个回调函数。这个回调函数将在动画结束时被调用——在这里它将元素从页面中删除。fadeOut()
 的第一个参数用于指定动画的速度，将其设置为slow
 意味着动画将持续600毫秒。默认情况下，动画持续400毫秒。您也可以将这个参数设置为fast
 （200毫秒），还可将其设置为特定数字（单位为毫秒）。
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图18.14　jQuery淡出效果

我还修改了链接Clear List的事件处理程序。在这个处理程序中，我使用了上滑效果来清除列表的内容，如图18.15所示。这个事件处理程序更新后如下所示：


$("#clearList").click(function (event) {
    event.preventDefault();
    $("#editable").slideUp('slow', function () {
      $("#editable").empty()
      $("#editable").show();
    });
});
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图18.15　jQuery上滑效果

这里所做的修改与前一个事件处理程序类似：动画结束且列表被隐藏后，我调用方法empty()
 删除列表的内容，再对列表调用show()
 ，以便用户添加列表项后能够看到列表。

最后，我希望添加的列表项淡入而不是突然出现。下面是更新后的事件处理程序，其中调用了方法fadeIn()
 ：


$("#addElement").submit(function (event) {
      event.preventDefault();
      var content = "<li>" + $("#addElement input[name='liContent']").val() +
"</li>";
      $(content).hide().appendT o("#editable").fadeIn('slow').css("display",
"list-item");
      $("#addElement input[name='liContent']").val("").focus();
   });



这个事件处理程序稍微复杂点。首先，我使用要加入页面的内容初始化了一个新变量，这旨在让代码的可读性更好些。接下来，我执行了让新内容淡入的所有步骤。至此，该说jQuery的另一个优点了：方法串接。几乎所有的jQuery方法都返回它操作的对象，因此，如果我使用hide()
 来隐藏一个元素，它将返回被我隐藏的元素。这使得依次对同一个对象调用多个方法非常方便。

在这里，我依次对表示新内容的jQuery对象调用了hide()
 、appendTo()
 、fadeIn()
 和css()
 。首先，我将变量content传递给$()
 ，这让我能够对内容调用jQuery方法。接下来，我调用hide()
 以免将内容加入列表时它立即出现。

然后，我使用appendTo()
 将内容加入列表。append()
 和appendTo()
 的差别在于，append()
 所属的对象是表示容器的选择器，参数是要附加的内容，而appendTo()
 所属的对象是要附加的内容，参数是表示容器的选择器。在这里，使用appendTo()
 可以更容易将所有方法调用串接起来。

将隐藏的内容附加到列表末尾后，我调用了fadeIn('slow')
 让它慢慢出现。最后，我对新内容调用了css("display", "list-item")
 。方法fadeIn()
 将列表项的display
 属性设置为block
 ，在有些浏览器中，这将导致列表项没有项目符号。通过将属性display
 设置为list-item
 ，可确保列表项在任何浏览器中都有项目符号。

18.9　AJAX和jQuery

程序员最初之所以采用JavaScript库，一个主要原因是它让程序员能够在网站和应用程序中更轻松地使用AJAX。AJAX是什么呢？它指的是在后台使用JavaScript功能XmlHttpRequest
 向服务器发出请求，并在网页中使用得到的结果。

Web是基于网页这种概念的。用户单击链接或提交表单时，将离开当前页面并访问URL不同的新页面（或刷新当前页面）。AJAX旨在使用JavaScript从服务器获取内容并将其加入到网页中。

前一个示例演示了如何使用JavaScript来处理用户在表单中输入的数据，并将其立即加入到页面中。通过使用AJAX，可以同样的方式从服务器获取数据，并将其加入到页面中。您可以白手起家，编写完成这种任务所需的代码，但jQuery让这种任务完成起来容易得多。

AJAX通常与服务器端应用程序相关联。例如，您可创建一个搜索引擎，然后使用AJAX来获取搜索结果，并将其显示在当前页面中。遗憾的是，由于篇幅有限，本书无法介绍如何创建搜索引擎。jQuery还提供了使用AJAX从其他静态页面中获取信息，并在当前页面中显示的功能。下面将通过一个利用这种功能的示例来演示如何使用AJAX。

18.9.1　使用AJAX加载外部数据

我创建了一个简单的页面，如图 18.16 所示，它让用户能够查找有关南美洲国家的信息。用户单击链接时，将从服务器获取相应国家的信息，并在当前页面中显示它们。
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鉴于AJAX的工作原理，这个示例只有部署到Web服务器上才管用。如果您直接在浏览器中加载这些文件，获取信息的JavaScript代码将不管用。这是因为浏览器提供了一项安全功能，禁止一台服务器上的JavaScript加载另一台服务器上的内容。



这个示例包含两个文件，一是图18.16所示的页面，它加载第二个页面中的内容。

[image: ]


图18.16　一个使用AJAX加载外部数据的页面

第二个页面包含有关各个国家的信息。这个页面（countries.html
 ）的源代码如下：



<!DOCTYPE html>


<html>


<head>


    <title>

South American Countries</title>


</head>


<body>


<div id="uruguay">


   <h2>

Uruguay</h2>



   <p>

Uruguay, officially the Oriental Republic of Uruguay, is a country located
in the southeastern part of South America. It is home to some 3.5 million people,
of whom 1.4 million live in the capital Montevideo and its metropolitan area. An
estimated 88% of the population are of European descent.</p>


   <p>

Uruguay's only land border is with Rio Grande do Sul, Brazil, to the north.
To the west lies the Uruguay River, to the southwest lies the estuary of Rio de
la Plata, with Argentina only a short commute across the banks of either of these
bodies of water, while to the southeast lies the southern part of the Atlantic
Ocean. Uruguay, with an area of approximately 176 thousand km2, is the second
smallest nation of South America in area after Suriname.</p>


</div>



<div id="paraguay">


   <h2>

Paraguay</h2>


   <p>

Paraguay, officially the Republic of Paraguay, is a landlocked country in
South America. It is bordered by Argentina to the south and southwest, Brazil to
the east and northeast, and Bolivia to the northwest. Paraguay lies on both banks
of the Paraguay River, which runs through the center of the country from north to
south. Because of its central location in South America, is sometimes referred to
as Corazon de America, or the Heart of America.</p>


   <p>

As of 2009 the population was estimated at 6.3 million. The capital and
largest city is Asuncion. The official languages are Spanish and Guarani, both
being widely spoken in the country. Most of the population are mestizos.</p>


</div>


</body>


</html>





在真正的应用程序中，不会使用这样的简单页面，而使用更健壮的服务，它可根据需要提供南美各国的大量信息。这个示例页面演示了提供信息的概念，同时不要求您熟悉服务器端编程。

要在页面中使用的原始信息就绪后，来说说该页面的工作原理。用户单击链接时，将从countries.html
 获取信息，并在页面中显示它，如图18.17所示。
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图18.17　从外部加载有关乌拉圭的信息

先来看看页面中的两个链接：



<p class="countryOption"><a href="countries.html #uruguay">

Uruguay</a></p>


<p class="countryOption"><a href="countries.html #paraguay">

Paraguay</a></p>





它们与常规链接几乎没什么两样。唯一的不同是，URL中的文件名和锚之间有一个空格。这是因为这个锚并非真正的锚，其ID为页面countries.html
 中的一个<div>
 元素。

链接的单击事件处理程序如下：


$("p.countryOption a").click(function (event) {
   event.preventDefault();
   $("p.countryOption").fadeOut();
   $("#country").load($(this).attr('href'));
   $("#country").fadeIn();
});



现在您应该对这里的大部分代码都很熟悉。第一行代码禁止链接到属性href
 指定的URL；第二行让链接淡出，它们将被有关国家的信息取而代之。

第三行执行AJAX请求，它让jQuery将用户单击的链接的属性href
 指定的内容加载到ID为country的元素中。在这里，链接有点类似于jQuery选择器。还记得这些链接中的URL吗？它们由两部分组成，一是要加载的文件，二是要显示其信息的国家的ID。jQuery加载整个页面，并根据选择器提取所需的信息。

下面列出了这个页面的完整源代码：



<!DOCTYPE html>


<html>


   <head>


     <title>

Learn More About South America</title>


       <style>


         #country { border: 1px solid black; padding: 15px; }
         p.question { font-size: 200%; }
       </style>


   </head>


<body>


<p class="question">


   Which country would you like to know more about?
</p>



<div id="country">

Foo</div>



<p class="countryOption"><a href="countries.html #uruguay">

Uruguay</a></p>


<p class="countryOption"><a href="countries.html #paraguay">

Paraguay</a></p>



   <script src="jquery.js"></script>


   <script type="text/javascript" charset="utf-8">


     $(function () {
       $("#country").hide();

       $("p.countryOption a").click(function (event) {
         event.preventDefault();
         $("p.countryOption").fadeOut();
         $("#country").load($(this).attr('href'));
         $("#country").fadeIn();
       });
     });
     </script>


   </body>


</html>





要了解jQuery提供的与AJAX相关的其他方法，请参阅jQuery API文档。这些jQuery方法大多更适合用于开发应用程序，但它们的工作原理与方法load()
 相似。

18.10　小结

本章以jQuery为例探讨了大多数JavaScript库都提供了的一些强大功能。您学习了有哪些JavaScript库，以及为何要使用它们。您还学习了如何在网页中加载jQuery库，以及如何通过document.ready()
 事件使用其功能。我阐述了在jQuery中如何关联到事件，以及如何动态地修改页面的样式和内容。最后，我阐述了AJAX是什么，以及如何在网页中使用jQuery和其他JavaScript库来向外部数据源发出请求。

18.11　作业

与以往一样，本章最后也包含问与答、小测验和练习，旨在帮助您回顾学到的jQuery知识。

18.11.1　问与答


问：包含jQuery库，不会降低页面的加载速度吗？



答：
 添加JavaScript库确实会让页面文件更大，但浏览器会缓存外部JavaScript文件，因此用户应该只会下载它一次，就是访问您的网站的第一个页面时。访问后续页面时，JavaScript库已经在缓存中。

对于使用jQuery的页面，为提高其下载速度，另一种选择是使用内容分发网络（CDN）。它们是提供众多JavaScript库的仓库，您可在网页中链接到它们以利用全局缓存。用户之前可能访问过使用CDN来提供jQuery的网页，缓存中已经有jQuery，可供直接使用。我用来提供jQuery的CDN是https://code.jquery.com/。您只需像链接其他脚本文件那样，链接到所需的jQuery版本即可。例如，要链接到2.1.4版，可编写这样的代码：<script src="https:// code.jquery.com/jquery- 2.1.4.min.js"> </script>
 。


问：对于没有启用JavaScript的用户，该如何处理？



答：
 当前，没有启用JavaScript的用户不超过3%，但这也是不少的用户，因此您需要确保没有启用JavaScript的用户能够使用网页的基本功能。这是jQuery采用的非侵入式JavaScript方法的一个重大优点。即便没有JavaScript，标记也能正常运行，这有助于改善使用体验，但网页并非一定要如此。

18.11.2　小测验

1．jQuery事件document.ready()
 的处理程序有何作用？

2．如何使用jQuery选择ID为navigationLink
 的元素？

3．在事件处理程序中，变量this
 指的是什么？

18.11.3　小测验答案

1．事件document.ready()
 是jQuery提供的，在HTML文档已创建好但还未加载图像等资源时触发。通常在这个时候开始初始化JavaScript比较安全。

2．jQuery使用CSS式选择器，因此要选择ID为navigationLink
 的元素，可使用$("#navigationLink")
 。

3．在事件处理程序中，this
 指的是触发事件的对象。因此，在链接的单击事件处理程序中，this
 指的是被单击的链接。

18.11.4　练习

1．下载jQuery并在页面中使用<script>
 标签来加载它。

2．使用jQuery禁用网页中的所有链接。

3．使用jQuery给用户用鼠标指向的链接添加边框，并在鼠标离开链接时将边框删除。

4．尝试在网页中添加一个链接，它使用AJAX从一个天气预报网站获取您所在城市的气温。为此，需要找到一个包含该天气信息的网页，再创建用于从该网页中提取所需信息的选择器。找到这样的天气预报网页后，查看其源代码，搞清楚如何使用jQuery选择器来提取所需的信息。








第19章　在页面中使用JavaScript

对JavaScript是做什么的有一定认识后，来看一看它的实际应用。

在本章中，您将学习如何完成如下任务：


	验证表单内容；

	创建可展开和折叠的列表；

	在网页中添加新内容。



19.1　使用JavaScript验证表单

还记得第12章创建的表单吗？图19.1再次显示了它，这是一个典型的网站注册表单，包含几个必填字段。
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图19.1　注册表单

这个表单提交后将出现什么情况呢？在现实世界中，服务器端脚本将验证访客输入的数据，将其存储到数据库中并对访客表示感谢。

然而，如果访客没有正确地填写表单，如没有输入姓名或选择性别，将如何呢？脚本能够检查所有的信息并返回错误消息。服务器端验证的优点是可靠，让Web开发人员在将用户输入存储到数据库前完全确定它们是有效的。然而，提交表单前在浏览器中对表单输入进行验证也有其优点：可根据表单的具体情况在最佳的时机进行验证，而不是等到用户单击提交按钮后再这样做；另外，不用与服务器通信，这不仅可节省资源，还可提高性能。

练习19.1：表单验证


　　

现在来看看如何使用JavaScript来验证这个注册表单。每当用户单击表单的提交按钮时，都会触发两个事件：提交按钮的onclick
 事件和表单的onsubmit
 事件。就表单验证而言，onsubmit
 是更好的选择，因为有些表单无须单击提交按钮就可提交。onsubmit
 事件触发时，将调用验证函数。

先打开这个表单的HTML文件，其内容类似于下面这样：



<!DOCTYPE html>


<html>


<head>


<title>

Registration Form</title>


<style type="text/css" media="screen">


     form div {
        margin-bottom: 1em;
     }
　
     div.submit input {
          margin-left: 165px;
     }
　
     label.field {
          display: block;
          float: left;
          margin-right: 15px;
          width: 150px;
          text-align: right;
     }
　
     input[type="text"], select, textarea {
       width: 300px;
       font: 18px Verdana;
       border: solid 2px #666;
       background-color: #ada;
     }
　
     div.required label.field {
          font-weight: bold;
     }
　
     div.required input, div.required select {
           background-color: #6a6;
           border: solid 2px #000;
           font-weight: bold;
     }
</style>


</head>


<body>


<h1>

Registration Form</h1>


　
<p>

Please fill out the form below to register for our site. Fields
with bold labels are required.</p>


　
<form action="/register" method="post" enctype="multipart/form-data"


id="registrationForm">


　
   <div class="required">


     <label class="field" for="name">

Name</label>


     <input name="name" type="text" />


   </div>


　
<div class="required">


     <label class="field">Gender</label>


     <label><input type="radio" name="gender" value="male" />

 male</label>


     <label><input type="radio" name="gender" value="female" />

 female</label>


   </div>


　
   <div class="required">


     <label class="field">

Operating System</label>


     <select name="os">


       <option value="windows">

Windows</option>


       <option value="macos">

Mac OS</option>


       <option value="linux">

Linux</option>


       <option value="other">

Other ...</option>


     </select>


   </div>


　
   <div>


     <label class="field">

Toys</label>


     <label><input type="checkbox" name="toy" value="digicam" />

 Digital Camera
   </label>


     <label><input type="checkbox" name="toy" value="mp3" />

 MP3 Player</label>


     <label><input type="checkbox" name="toy" value="wlan" />

 Wireless LAN</label>


   </div>


　
   <div>


     <label class="field">

Portrait</label>


     <input type="file" name="portrait" />


   </div>


　
   <div>


     <label class="field">

Mini Biography</label>


     <textarea name="bio" rows="6" cols="40"></textarea>


   </div>


　
   <div class="submit">


     <input type="submit" value="register" />


   </div>


</form>


</body>


</html>





我将使用jQuery来编写表单验证代码，因此在该页面中的结束标签</body>
 添加如下代码：



<script src="https://code.jquery.com/jquery-2.1.4.min.js"></script>





这些代码从一个CDN加载jQuery，以提高页面的加载速度。

接下来加载脚本form.js
 ，我将它放在了子目录scripts
 中，因此代码类似于下面这样：



<script src="scripts/form.js"></script>





在这个脚本中，为了将一个匿名函数关联到ID为registrationForm
 的表单的提交事件，我使用了jQuery事件document.ready
 ：



$(function() {


  $("#registrationForm").submit(function (event) {


    alert("Form submitted");


    event.preventDefault();


   });


});






验证函数
 。使用jQuery编写事件处理函数时，可让它接受一个参数——该事件处理程序处理的事件。在这里，为简单起见，我将这个参数命名为event
 。在这个事件处理程序中，我显示一个提醒框，旨在指出JavaScript正在运行，然后调用方法event.preventDefault()
 。这是jQuery提供的一个特殊方法，指出不应发生与事件相关联的默认行为。就表单提交而言，这将禁止提交表单。表单验证结束后，仅在输入无效时才禁止这种默认行为。


检查必填字段
 。这个表单包含三个必填字段：Name、Gender和Operating System。验证函数负责检查这些字段都包含值。name
 字段是一个文本输入字段，定义它的标记如下：


<input name="name" type="text" />



编写验证这个字段不为空的代码前，需要访问这个字段的值。我将事件处理程序修改成下面这样：



$("#registrationForm").submit(function (event) {


     event.preventDefaul t();


     console.log($(this.name).val());


});





我依然禁止提交表单，但同时使用方法console.log()
 显示$(this.name).val()
 的值。方法console.log()
 提供了便利，让您能够将消息打印到开发者工具窗口的Console选项卡中。在这里，我想打印这个表单字段的值。别忘了，这里的this
 是表示表单的对象。表单对象包含表示各个字段的属性，因此可使用this.name
 来访问名称为name的字段。jQuery提供了方法val()
 ，可用于访问任何表单字段的值。因此$(this.name).val()
 返回表单中名为name的字段的当前值。整行代码将这个值打印到控制台。

使用if
 语句可根据这个值确定字段name
 是否为空，从而判断用户是否输入了姓名：



if (!$(this.name).val()) {


   event.preventDefault();


   alert("You must enter a name.");


}





上述if
 语句中的表达式检查表单字段的值对应的布尔值。因此，如果该字段的值为null或空字符串，这个表达式将为false。在这种情况下，函数将显示一条错误消息，并禁止提交表单。

如果姓名有效，接下来就需要验证用于选择性别的单选按钮组。验证这些字段的方式稍有不同，因为单选按钮组包含多个名称相同的字段。因此，要访问单选按钮字段的值，需要使用不同的选择器。前面说过，在一组单选按钮中，用户只能选择一个。我可使用基于属性的CSS选择器来找到选定的单选按钮。验证单选按钮的代码类似于下面这样：



if (!$(this).find("input[name='gender']:checked").length) {


   event.preventDefault();


   alert("You must select your gender.");


}





我像访问字段Name
 一样访问表单中的字段Gender
 。然后，使用jQuery方法find
 和选择器:checked
 来找出包含属性checked的元素。调用这个方法时，也可像下面这样通过第二个参数传递jQuery查询的上下文：



$("input[name='gender']:checked", this)





如果用户没有选择任何单选按钮，符合条件的元素集合的长度将为零，因此上述if
 语句中的条件为false，从而显示一条错误消息。

表单字段Operating System也是必填的，但由于用户无法不选择一个列表项，因此不需要对这个字段进行验证。

您可使用Chrome（或您使用的浏览器）内置的JavaScript调试器来进一步研究这个函数。为此，在Chrome中可以这样做：打开开发者工具，并单击Sources按钮，再单击左上角位于工具栏下方的按钮，这将显示一个列表，其中包含页面中的所有脚本。在这个列表中，选择form.js
 ，您将看到类似于图19.2所示的视图。
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图19.2　Chrome开发者工具中的源代码（Sources）视图

在中间的窗格中，显示的是这个脚本的源代码。每行代码都有编号，如果您单击第三行的编号，将出现一个箭头，指出您设置了一个断点。浏览器执行到这行代码时将暂停，让您能够研究脚本是如何运行的。需要找出脚本存在的问题时，这很有用。您可获悉设置了哪些变量、它们的值是多少，还可控制接下来执行脚本的方式：继续不间断地往下执行或以每次一行的方式执行。在第三行设置断点后，单击表单的提交按钮。开发者工具窗口将变成类似于图19.3那样。
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图19.3　在调试器中运行脚本

第三行的行号旁边的蓝色箭头指出调试器执行到这里停止了。右边的窗格顶部的按钮让您能够控制接下来的执行方式；这些按钮从左到右依次为Resume（继续执行）、Step Over（步进）、Step Into（步入）、Step Out（步出）和Deactivate Breakpoints（禁用断点）。按钮Deactivate导致将忽略随后的断点；按钮Resume继续执行脚本，直到到达脚本末尾或遇到另一个断点；Step Over执行当前函数中的下一条语句；Step Into调试当前行调用的函数（如果当前行调用了函数）；Step Out执行当前函数中余下的代码并接着调试调用函数。您应尝试使用所有这些按钮，以便对调试器的工作原理有大致了解。

在右边的窗格中，有三项信息很有用。一是Call Stack（调用栈），它指出调用了哪些函数导致当前语句被执行。当您单击Step Out按钮时，调试器将向上移到调用栈中的下一个函数。二是Scope Variables（作用域内变量），它让您能够查看当前在作用域内的任何变量。在这里，显示了变量event
 和this
 ，前者是事件处理程序的参数，而后者被设置为事件处理程序关联到的元素；如果您检查变量this
 ，将发现它是被提交的表单。要验证表单中的用户输入，您必须访问这个变量。最后，Breakpoints部分列出了您设置的所有断点。有时候，很难记住您设置了哪些断点以及这些断点在什么地方；在这种情况下，可使用Breakpoints列表来取消这些断点。您一定要尝试使用调试器；如果能有效地使用它，很多bug查找起来都将易如反掌。


包含JavaScript验证代码的完整注册表单
 。将刚编写的JavaScript脚本与第12章的注册表单文档集成后，得到的Web表单将检查其内容，确定有效后再将它们传输给服务器做进一步的处理。这样，发送给服务器的数据都是有效的。如果遇到问题，浏览器将告知用户，如图19.4所示。
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图19.4　一条提醒消息

前面说过，除了添加加载jQuery库和自定义脚本的<script>
 标签外，无须对页面的源代码做其他任何修改。

下面列出了自定义脚本的全部代码：


$(function() {
   $("#registrationForm").submit(function (event) {
     if (!$(this.name).val()) {
       event.preventDefault();
       alert("You must enter a name.");
     }
     if (!$(this).find("input[name='gender']:checked").length) {
       event.preventDefault();
       alert("You must select your gender.");
     }
     console.log($(this.name).val());
   });
});




改进表单验证
 。前面介绍的表单验证代码虽然管用，但还可以更好。这些代码最大的问题是，对于每个有问题的字段，都使用一个提醒框来指出。一种更佳的做法是，在页面上显示错误，并突出提交表单前必须修正的字段。验证代码还与以前相同，不同的是发现错误时采取的措施。

我将在表单上方打印一条错误消息，并指出哪些字段包含的输入无效，需要更正。编写相关的JavaScript代码前，先在样式表中添加几个将用于错误消息的样式。新增的样式如下：



div.error label {


   color: red;


}


　
div.errors {


   border: 2px solid red;


   color: red;


   width: 50%;


   padding: 10px;


}





第一个样式用于归属于error
 类的<div>
 元素中的标签；第二个样式用于归属于errors
 类的<div>
 元素。这应该让您能够对验证代码的工作原理有一定的认识：发现字段包含的输入无效时，将保存一条错误消息，以便将其放在归属于errors
 类的<div>
 元素中，同时将包含该字段的<div>
 元素加入error
 类。

验证函数中的条件代码与以前相同。我做的第一个修改是删除显示提醒框的代码行，并用在文档中添加合适类的代码行取而代之。更新后的JavaScript代码类似于下面这样：



$(function() {


   $("#registrationForm").submit(function (event) {


     if (!$(this.name).val()) {


       $(this.name).parents("div.required").addClass("error");


       event.preventDefault();


     }


　
      if (!$("input[name='gender']:checked", this).length) {


        $("input[name='gender']", this).parents("div.required").addClass("error");


        event.preventDefault();


     }


   });


});





这里的诀窍是使用合适的选择器将合适的元素加入error类。首先，是将包含Name字段的<div>
 元素加入error类的代码行：



$(this.name).parents("div.required").addClass("error");





我首先选择字段Name，再使用jQuery方法parents()
 和选择器div.required
 检查其所有祖先。找到合适的<div>
 元素后，我使用方法addClass()
 将其加入error
 类。如果您尝试运行这些代码，将发现提交无效数据时，包含无效数据的字段的标签将立即变成红色。

下面来看看如何在页面上打印合适的错误消息。首先，我声明了一个变量，用于存储有关每个字段的错误消息。如果一个字段的值无效，就将相应的错误消息附加到这个列表末尾。验证完所有字段后，如果这个列表中包含错误消息，就设置用于放置错误消息的<div>
 元素的格式，并将其加入到表单前面。整个脚本如下：



$(function() {


  $("#registrationForm").submit(function (event) {


     var errors = [];


　
     if (!$(this.name).val()) {


       errors.push("<li>You must enter a name.</li>");


       $(this.name).parents("div.required").addClass("error");


       event.preventDefault();


     }


　
     if (!$("input[name='gender']:checked", this).length) {


       errors.push("<li>You must select a gender.</li>");


       $("input[name='gender']", this).parents("div.required").addClass("error");


       event.preventDefault();


     }


　
     if (errors.length > 0) {


       $(this).prepend("<div class='errors'>You must "


          + "correct the following errors:<ul>"


          + errors.join("") + "</ul></div>");


     }


   });


});





如果您将这些代码包含在页面中并进行测试，将发现提交的表单无效时，无效字段的标签将为红色，表单上方将显示错误消息，且表单不能提交。然而，有一个bug需要修复。如果您再次提交包含无效输入的表单，结果将如何呢？表单上方将显示两组错误消息。为修复这个bug，只需在事件处理程序中添加如下代码行：



$("div.errors", this).remove();





我将这行代码放在检查是否有错误消息需要打印的if
 语句前面，它使用jQuery方法remove()
 将与选择器匹配的元素删除。

图19.5显示了最终的表单，其中包含所有指出输入无效的错误消息。
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图19.5　针对多个字段的提醒消息



19.2　隐藏和显示内容

单个页面包含大量信息时，为方便用户查看，一种办法是在页面刚加载时隐藏部分信息，并提供让用户能够根据兴趣查看信息的控件。在下面的示例中，我将创建一个包含常见问题的页面。其中的问题被组织为不同的部分，每部分最初都是折叠的，问题的答案也被隐藏，但用户可单击问题来显示答案。

在这个示例中，我将采用一种被称为非侵入式JavaScript的方法。这种方法基于如下理念：将JavaScript添加的行为与使用HTML和CSS实现的显示效果截然分开。即便用户没有启用JavaScript，页面也能正确地显示；不能将JavaScript代码和页面标记混在一起。

在实际工作中，这意味着应在脚本而不是HTML属性中指定事件处理程序。另外，在这个示例中，使用非侵入式JavaScript还意味着，如果用户禁用了JavaScript，他将在页面上看到所有的问题和答案，而不是只看到问题，且没法显示答案。

在前一章，您学习了如何使用jQuery来隐藏和显示内容。在这个示例中，我们演示如何使用普通JavaScript来做同样的事情，再提供jQuery版本，供您进行比较。使用jQuery很方便，但正如您将看到的，并非必须通过它才能使用JavaScript。

练习19.2：隐藏和显示内容


　　

首先来创建一个不包含JavaScript的页面，它显示常见的问题及其答案。这个页面的源代码如下，图19.6显示了它在浏览器中是什么样的。

输入：



<!DOCTYPE html>


<html>


<head>


     <title>

Frequently Asked Questions</title>


     <style type="text/css" media="screen">


         dt { margin-bottom: .5em; font-size: 125%;}
         dd { margin-bottom: 1em;}
     </style>


   </head>


<body>


<h1>

Frequently Asked Questions</h1>


<dl id="faq">


     <dt>

Don't I need a development environment to work with JavaScript?</dt>


     <dd>

Nope. As with HTML, all you need is a text editor and a browser that supports
JavaScript. You might be confusing JavaScript with Java, a more comprehensive
programming language that needs at least a compiler for its programs to run.
However, tools like FireBug for Firefox, the Internet Explorer Developer Toolbar,
and Safari's Web Inspector can make your life easier. Consult the documentation
on those tools to learn more about their JavaScript features.</dd>


     <dt>

What is AJAX?</dt>


     <dd>

One topic we haven't covered yet is AJAX. AJAX is a term used to describe
scripts that communicate with the server without requiring a Web page to be
fully reloaded. For example, you can use it to fetch information and display it
on the page, or to submit a form for processing, all without changing the full
page in the browser. I'll discuss AJAX in detail in Lesson 16, "Using JavaScript
Libraries."</dd>


     <dt>

When I use JavaScript, do I need to accommodate users whose browsers may
not support JavaScript or who have disabled it?</dt>


     <dd>

Some estimates indicate that over 90% of Web users have JavaScript
enabled. However, unless you have a really good reason not to, you should make
accommodations for users without JavaScript. You need not offer users who don't
have JavaScript an identical experience to those who have it, but they should be
able to access your site. For example, if you run an online store, do you really
want to shut out users because of their browser configuration? </dd>


</dl>


</body >


</html>





输出：
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图19.6　FAQ页面

即便用户没有启用JavaScript，这个页面也能完美地工作，它显示所有的问题和答案，让用户能够阅读它们。这就是非侵入式JavaScript的宗旨。


添加脚本
 。创建页面并确定它能正确显示后，下一步是添加JavaScript。要在这个页面中包含脚本，只需在<head>
 标签中添加到外部脚本的链接：



<script type="text/javascript" src="faq.js"></script>






<script>
 标签加载并执行文件faq.js
 中的脚本。添加JavaScript后，答案默认被隐藏，如图19.7所示。
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图19.7　包含JavaScript的FAQ页面

文件faq.js
 包含的JavaScript代码如下：



window.onload = function() {


     var faqList, answers, questionLinks, questions, curr entNode, i, j;


 　
     faqList = document.getElementById("faq");


     answers = faqList.getElementsBy TagName("dd");


 　
     for (i = 0; i < answers.length; i++) {


       answers[i].style.display = 'none';


     }


 　
     questions = faqList.getElementsByTagName("dt");


 　
     for (i = 0; i < questions.length; i++) {


          questions[i].onclick = function() {


             currentNode = this.nextSibling;


             while (currentNode) {


                  if (currentNode.nodeType == "1" && currentNode.tagName == "DD") {


                     if (currentNode.style.display == 'none') {


                        currentNode.style.display = 'block';


                     }


                     else {


                        currentNode.style.display = 'none';


                     }


 　
                     break;


                  }


 　
                  currentNode = currentNode.nextSibling;


             }


 　
             return false;


          };


     }


}





这些JavaScript代码比本书前面使用的JavaScript代码都要复杂得多。来看看第一行：



window.onload = function() {





这里采用了非侵入式方法：将一个匿名函数赋给window对象的onload
 属性，而不是使用<body>
 标签的onload
 属性来调用函数。这个匿名函数的代码将在浏览器触发window的onload
 事件时执行。这让我可将这些JavaScript代码包含在任何页面中，而无须通过修改标记来将其关联到事件。

这是以编程方式将函数关联到事件的方法。每个元素都有与其支持的事件对应的属性；要给事件指定事件处理程序，可将函数赋给相应的属性。为此，可像前面那样在赋值语句中声明一个匿名函数，也可像下面这样将函数赋给属性：



function doStuff() {


    // Does stuff


}


window.onload = doStuff;





在这里，不能在函数名后面指定括号，因为是要将函数doStuff
 本身而不是doStuff()
 返回的值赋给属性onload
 。
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在赋值语句中声明匿名函数时，必须在右大括号后面添加分号。通常，声明函数时不需要添加这样的分号，但由于在这里函数声明是赋值语句的一部分，因此赋值语句必须以分号结尾，否则浏览器尝试解释JavaScript代码时将引发语法错误。

在接下来的一行，声明了这个函数使用的所有变量。JavaScript与众多其他语言稍有不同的是，其变量的作用域不能为“块”。例如，在大多数语言中，如果您在if
 语句中声明一个变量，该变量将在if
 语句结束后不再存在。但在JavaScript中，情况并非如此：无论在函数的什么地方声明一个变量，该变量随后在函数的任何地方都可用。有鉴于此，为避免出现难以找出的bug，一种办法是在函数开头声明所有的变量。


在文档中查找元素
 。前一章简要地讨论document
 对象时说过，它让您能够访问网页的所有内容。这种可供JavaScript访问的页面表示被称为文档对象模型（DOM）。整个页面被表示为一棵树，开头是<html>
 标签表示的根元素。如果您省略了<html>
 标签，浏览器将在渲染页面时在DOM中添加它。这个页面的DOM如图19.8所示。
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图19.8　Chrome开发者工具显示的FAQ页面的DOM

有很多在DOM中深入挖掘的方法。对于每个元素，浏览器都让您能够访问其父元素、兄弟元素和子元素，因此使用这种方式可访问任何元素。然而，这种访问页面元素的方式很繁琐，好在有一些快捷方式可用。

这些快捷方式就是document
 对象提供的方法，如表19.1所示。



表19.1 　　用于访问DOM的方法




	
方法


	
描述







	

getElementsByTagName ( name )



	
获取一系列与指定标签名匹配的元素。也可对特定元素调用这个方法，在这种情况下，它将返回所有使用指定标签名的后代元素





	

getElementById ( id )



	
获取ID为指定值的元素。元素的ID是使用id属性指定的。这是JavaScript与CSS重叠的地方之一





	

getElementByName ( name )



	
获取属性name为指定值的元素。通常用于获取表单或表单字段，因为表单和表单字段都使用name属性







　


为正确地展开和折叠，我必须隐藏问题答案，并给每个问题的onclick
 事件指定处理程序，以便用户单击问题时将其展开或折叠。为此，我首先在DOM中找到要修改的元素：



faqList = document.getElementById("faq");


answers = faqList.getElementsByTagName("dd");





第1行获取ID为faq
 的元素，这个ID是在标记中给定义列表指定的。第2行返回一个列表，其中包含faqList
 表示的元素中所有的dd
 元素。我原本可以省略查找列表faq
 的步骤，但如果这个页面包含多个定义列表，接下来指定的行为将被赋予所有定义列表，而不仅仅是faq
 。这还有助于将这个JavaScript文件包含在多个页面中。总之，至此我获得了一个包含所有dd
 元素的列表。


修改样式
 。获取dd
 元素列表后，便可在页面加载时将它们隐藏起来。为隐藏这些dd
 元素，也可使用样式表或它们的style
 属性，但如果这样做，就不是非侵入式的了：如果访问该页面的用户没有启用JavaScript，答案将被隐藏，且用户根本没办法显示它们。因此，更佳的做法是使用JavaScript来隐藏它们。

使用CSS来隐藏元素的方式有两种：将属性display
 设置为none
 ；将visibility
 属性设置为hidden
 。前者将完全隐藏元素，并将其从DOM中删除；后者隐藏元素的内容，但保留其位置。就这个示例而言，使用display
 属性来隐藏更合适。文档中的每个元素都有style
 属性，而这个属性包含所有的CSS属性。将所有的dd
 都隐藏起来的代码如下：



for (i = 0; i < answers.length; i++) {


        answers[i].style.display = 'none';


}





这个for
 循环遍历每个元素，并将其属性display
 设置为none
 。因此页面刚加载时，所有的答案都被隐藏起来。


遍历文档
 。最后一步是关联到事件，以便用户单击问题时显示或隐藏其答案。在这个页面中，这些代码是最复杂的。先来说说这个事件处理程序的工作原理：



function() {


    currentNode = this.nextSibling;


    while (currentNode) {


        if (currentNode.nodeType == "1" && currentNode.tagName == "DD") {


            if (currentNode.style.display == 'none') {


                currentNode.style.display = 'block';


            }


            else {


                 currentNode.style.display = 'none';


            }


            break;


        }


        currentNode = currentNode.nextSibling;


    }


　
    return false;


};





这个函数将用作每个问题的onclick
 事件处理程序。您可能还记得，在事件处理程序中，this
 指的是与事件相关联的元素。这个函数的主要任务是，找到用户单击的问题的答案，并显示或隐藏它。

为此，这个函数在DOM中导航，以找到用户单击的DT元素后面的DD元素。首先，我获取了this
 的属性nextSibling
 ，然后使用了一个while
 循环，这个循环迭代this
 的所有兄弟节点。其中的条件确保循环将不断执行，直到处理了this
 的所有兄弟节点为止。

属性nextSibling
 指向DOM树中的下一个节点。节点不同于元素；HTML元素属于节点，但标签之间的空白也是节点，标签内的文本亦如此。因此，节点的nextSibling
 很可能是标签后面的换行符。节点还有很多可用于遍历文档的属性，表19.2列出了其中的一些。



表19.2　可用于在DOM中导航的节点属性




	
属性


	
描述







	

childNodes



	
一个数组，包含所有的子节点





	

firstChild



	
第一个子节点





	

innerHTML



	
节点中的标记和内容，可通过设置这个属性来修改节点的内容





	

lastChild



	
最后一个子节点





	

nextSibling



	
下一个兄弟节点（在DOM树中，它与当前节点位于相同的层级）





	

parentNode



	
当前节点的父节点





	

previousSibling



	
位于当前节点前面且属于同一个层级的节点








如果在DOM中无法沿相应的方向再前进，这些属性都将为null
 。例如，如果节点没有子节点，则其lastChild
 属性将为null
 。

这就是用户单击问题时要做的全部处理：使用while
 循环迭代问题的每个兄弟节点，并检查其nodeType
 和tagName
 。

属性nodeType
 包含一个标识节点类型的数字。元素节点的节点类型为1；属性节点的节点类型为2，而文本节点的节点类型为3。节点类型总共有12种，但您使用的主要是前面所说的三种。在这个函数中，我要找到紧跟在包含问题的DT标签后面的<dd>
 标签。我必须先检查节点类型，再检查节点属性tagName
 ，因为只有元素（其节点类型为1）支持属性tagName
 。如果不先检查节点类型，其他类型的节点将引发错误。

对当前<dt>
 后面的每个兄弟节点都进行检查，找到<dd>
 元素后，切换其可视状态。接下来，使用break
 语句终止循环。如果节点不是<dd>
 元素，就将currentNode
 的下一个兄弟节点赋给变量currentNode
 ，并再次执行循环。如果遍历所有兄弟节点后也没有找到<dd>
 元素，变量currentNode
 将为null
 ，导致循环终止。

最后，这个函数返回false
 ：



questions = faqList.getElementsByTagName("dt");


for (i = 0; i < questions.length; i++) {


     questions[i].onclick = function() {


         // The actual event handling code goes here.


     }


}





我首先使用getElementsByTagName()
 来获取一个列表，其中包含faqList
 中所有的<dt>
 标签。接下来，我使用for
 循环遍历它们，并将前面介绍的函数关联到它们的onclick
 事件。



19.2.1　使用jQuery编写的等效代码

现在来看看使用jQuery编写的等效代码；这里的解决方案还消除了前述代码中的一些缺陷。例如，出于简化和跨平台兼容性考虑，前面直接将单击事件处理程序赋给相关元素的onclick
 属性，并且是在body.onload
 事件处理程序中这样做的。您知道，这种方法可能影响您在页面中使用的其他脚本。

要使用jQuery实现同样的功能，首先使用下面的HTML代码从CDN加载jQuery：



<script src="https://code.jquery.com/jquery-2.1.4.min.js"></script>





而新的faq.js
 脚本如下：



$(function() {


  $("#faq dd").hide();


  $("#faq dt").click(function(event) {


     event.preventDefault();


     $(this).next("dd").toggle();


  });


});





正如您看到的，相比于使用JavaScript，使用jQuery只需编写几行代码就能完成大量的任务。

19.3　在页面中添加新内容

本章的最后一个示例演示如何修改页面的样式。在这个示例中，我将阐述如何使用JavaScript修改页面的内容。使用JavaScript可创建新元素，并将其放到文档的任何位置。您还可根据需要修改或删除既有的页面元素。

练习19.3：在FAQ页面中添加链接Expand All/Collapse All


　　

在这个示例中，我将在前一个示例中创建的FAQ页面中添加一项新功能。在前一个示例中，我演示了如何在不对标记做任何修改的情况下，使用JavaScript在页面中添加新功能，这个示例将继续这种做法。事实上，我不会对标记做任何修改，所有的修改都是在JavaScript文件中进行的。

在这个示例中，我将在这个页面中添加一个链接，它将所有的问题都展开；如果所有的问题都已展开，则将它们都折叠起来。这个链接的标签将随其行为而变化；另外，如果用户分别展开或折叠了所有的问题，这个链接的作用也将发生变化。


在页面中添加链接
 。由于这个链接仅在用户启用了JavaScript时才管用，因此我使用JavaScript来动态地添加它。我在JavaScript文件中添加一个负责添加链接的函数，并在页面的onload
 事件处理程序中调用它。这个函数并不仅仅在页面中添加一个链接：除添加链接外，它还添加了包含链接的<div>
 元素，并给链接指定了onclick
 事件处理程序。我将这个函数命名为addExpandAllLink
 ，其代码如下：



function addExpandAllLink() {


   var expandAllDiv, expandAllLink, faq;


　
   expandAllDiv = document.createElement("div");


   expandAllDiv.setAttribute("id", "expandAll");


　
   expandAllLink = document.createElement("a");


   expandAllLink.setAttribute("href", "#");


   expandAllLink.setAttribute("id", "expandAllLink");


   expandAllLink.appendChild(document.createTextNode("Expand All"));


　
   expandAllDiv.appendChild(expandAllLink);


　
   expandAllLink.onclick = function() {


     var faqList, answers;


     faqList = document.getElementById("faq");


     answers = faqList.getElementsByTagName("dd");


　
     if (this.innerHTML == "Expand All") {


      for (i = 0; i < answers.length; i++) {


           answers[i].style.display = 'block';


      }


      this.innerHTML = "Collapse All";


     }


     else {


       for (i = 0; i < answers.length; i++) {


            answers[i].style.display = 'none';


       }


       this.innerHTML = "Expand All";


     }


     return false;


   };


　
   faq = document.getElementById("faq");


   faq.insertBefore(expandAllDiv, faq.firstChild);


}





首先，我声明了这个函数用到的变量，然后开始创建元素。document
 对象的方法createElement()
 用于创建元素，它将元素名作为参数。我创建<div>
 元素，并调用方法setAttribute()
 给这个元素添加id
 属性。方法setAttribute()
 接受两个参数：要添加的属性的名称和值。接下来，我通过创建一个新的<a>
 元素来创建链接。我将属性href
 设置为#，因为这个链接的onclick
 事件处理程序返回false
 ；我还给这个链接指定了id
 。为了添加链接文本，我调用了方法document.createTextNode()
 ：



expandAllLink.appendChild(document.createTextNode("Expand All"));





我将调用这个方法的结果传递给expandAllLink
 的方法appendChild()
 ，从而将这个文本节点添加到<a>
 标签中。接下来，我将链接添加到<div>
 元素中，为此也使用了方法appendChild()
 。将<div>
 元素插入文档（使其出现在页面中）之前，需要做的最后一件事情是给链接指定onclick
 事件处理程序。

与前一个示例一样，我将链接的onclick
 事件处理程序也指定为一个匿名函数。在这个函数中，我采用了前一个示例采取的做法：获取ID为faq
 的元素的引用，再获取该元素中的所有<dd>
 元素。

接下来，我检查this.innerHTML
 的内容。在事件处理程序中，this
 指的是触发事件的元素，这里为链接。属性innerHTML
 包含元素的内容，这里为链接文本。如果链接文本为Expand All，我就迭代每个答案，并将其display
 属性设置为block
 。接下来，我将this.innerHTML
 改为Collapse All
 。将链接文本改为Collapse All
 不仅导致链接显示的内容不同，还将导致用户再次单击该链接时将隐藏所有的答案。然后，这个函数返回false
 ，以禁用链接的默认行为。

指定onclick
 事件处理程序后，我将链接加入到文档中。我要将链接插入到常见问题列表的前面，为此我使用getElementById()
 获取指向包含链接的<div>
 元素的引用，再使用insertBefore()
 将这个<div>
 元素放在正确的位置：



faq = document.getElementById("faq");


faq.insertBefore(expandAllDiv, faq.firstChild);





表19.3列出了可用于修改文档的方法，它们都是元素的方法。



表19.3　修改文档的方法




	
方法


	
描述







	

appendChild ( element )



	
在目标元素中添加子元素





	

insertBefore ( new, ref )



	
在目标元素中的ref子元素前插入子元素new





	

removeAttribute ( name )



	
将目标元素的属性name删除





	

removeChild ( element )



	
从目标元素中删除参数指定的子元素





	

replaceChild ( inserted, replaced )



	
将目标元素中的子元素replaced替换为元素inserted





	

setAttribute ( name, value )



	
将目标元素的属性name的值设置为value







　


我还对脚本做了一项重大修改——在问题的单击事件处理程序中调用我编写的一个新函数：



updateExpandAllLink();





这个函数在用户手工展开和折叠了所有问题时将链接文本分别改为Collapse All
 和Expand All
 。页面刚打开时，所有问题都处于折叠状态。用户手工展开所有问题后，这个函数将把链接文本改为Collapse All
 。每当用户单击问题时，都将调用这个函数。它检查答案，确定它们是否都处于折叠或展开状态，并相应地修改链接文本。这个函数的源代码如下：



function updateExpandAllLink() {


   var faqList, answers, expandAllLink, switchLink;


   faqList = document.getElementById("faq");


   answers = faqList.getElementsByTagName("dd");


   expandAllLink = document.getElementById("expandAllLink");


   switchLink = true;


　
   if (expandAllLink.innerHTML == "Expand All") {


     for (i = 0; i < answers.length; i++) {


       if (answers[i].style.display == 'none') {


         switchLink = false;


       }


     }


　
     if (switchLink) {


       expandAllLink.innerHTML = "Collapse All";


     }


   }


   else {


     for (i = 0; i < answers.length; i++) {


       if (answers[i].style.display == 'block') {


         switchLink = false;


         }


       }


　
       if (switchLink) {


         expandAllLink.innerHTML = "Expand All";


     }


   }


}





这个函数首先做了一些设置工作：声明要使用的变量、从DOM中获取要访问的元素并将变量switchLink
 设置为true
 。这个变量用于跟踪是否要修改链接文本。完成所有的设置工作后，我使用一条if
 语句检查链接文本，如果链接文本为Expand All
 ，就检查每个答案。只要有答案被隐藏，就保持链接文本不变。如果所有答案都显示出来了，就将链接文本改为Collapse All
 。如果链接文本为Collapse All
 ，就执行相反的检查，并在所有答案都被隐藏时将链接文本改为Expand All
 。

下面来看看如何使用jQuery来完成这项任务。为此可在ready事件处理程序中添加如下代码：



$("<a href='#' id='expandAll'>Expand All</a>").insertAfter("h1");


　
$("#expandAll").click(function (event) {


     event.preventDefault();


　
     if ($(this).html() == "Expand All") {


         $("#faq dd").show();


         $(this).html("Collapse All");


     } else {


         $("#faq dd").hide();


         $(this).html("Expand All");


     }


});





首先，我在页面中添加一个链接。为此，我使用了jQuery方法insertAfter()
 ，它在通过参数指定的选择器后面添加指定的内容。如果选择器与多个元素匹配，将在每个匹配的元素后面添加指定的内容。

在页面中添加链接后，我给它指定单击事件处理程序。这个处理程序的功能与前面介绍的非jQuery版相同，但使用jQuery来实现这种功能所需的代码更少。



19.4　小结

本章介绍了通过JavaScript编程可完成的众多常见任务，其中演示了如何访问表单中的值并检测输入错误，还阐述了如何使用JavaScript修改页面的样式和内容。最后两个示例采用了非侵入式JavaScript，即在页面中包含JavaScript代码时，确保即便用户没有启用JavaScript或其浏览器不支持JavaScript，页面也能正常运行。这种方法使用JavaScript来改善用户体验，但页面的功能并不依赖于JavaScript，通常被认为是当前编写JavaScript代码的最佳方式。它将JavaScript代码与页面标记分开，让尽可能多的用户都能使用页面，包括使用不支持JavaScript的移动浏览器的用户。

19.5　作业

下面的作业包括与使用JavaScript相关的问与答、小测验和练习。

19.5.1　问与答


问：您能够告诉我如何有效地在页面中集成脚本吗？



答：
 有很多网站都使用了JavaScript代码，您可将其复制并粘贴到自己的网页中，但这种做法已不再风行。鉴于使用jQuery和其他库实现所需的功能非常简单，最佳的做法是找到提供了所需构件的JavaScript，并使用这些构件来编写脚本，以实现您的目标。


问：在哪些情况下，应直接使用JavaScript，而不使用jQuery等JavaScript库？



答：
 如果要编写的JavaScript代码很简单，也许就不值得去使用JavaScript库。但对大多数Web开发人员来说，使用考虑了浏览器差异的工具是避免bug并简单快捷地完成任务的极佳方式。相比于白手起家编写JavaScript代码，利用JavaScript库通常是更佳的选择。您需要知道在没有JavaScript库的情况下如何编写JavaScript代码，但使用JavaScript库几乎在任何情况下都是更佳的选择。

19.5.2　小测验

1．用户单击网页中的链接、按钮和表单元素时，将出现什么情况？

2．在事件处理程序中，this
 指的是什么？

3．nextChild
 和previousChild
 等属性可能指向页面上的哪些节点？

4．使用JavaScript来验证表单为何可节省服务器资源？

19.5.3　小测验答案

1．用户单击链接、按钮或表单元素时，浏览器将触发一个事件，而这个事件将被前一章提及的事件处理程序之一捕获。

2．在事件处理程序中，this
 指向触发事件的元素。因此，在链接的onclick
 事件处理程序中，this指的是用户单击的链接。

3．在DOM中，节点可能是HTML元素、HTML元素中的文本乃至元素之间的空白。

4．JavaScript让您能够在将表单提交到服务器前，在浏览器中检查表单输入错误；而服务器端脚本必须访问服务器才能确定表单输入是否有效。请注意，即便使用了JavaScript进行表单验证，也必须在服务器上验证用户输入是否有效，因为只要愿意，用户就可绕过JavaScript表单验证。

19.5.4　练习

1．修改本章的表单验证示例，在表单没有通过验证时在表单上方显示错误消息。

2．在本章的表单验证示例中添加一个Preview按钮，它在表单下方显示用户输入的值。

3．修改本章的FAQ示例，给每个问题都添加链接，用户可通过单击这些链接将相应的问题从页面中删除。








第20章　使用框架和链接窗口

在Web早期，Web浏览器存在两个严重的缺陷，一是浏览器窗口不能同时显示多个文档，二是网站不能根据需要打开多个浏览器窗口。而现在，开发人员可在浏览器窗口中以各种方式组合多个网页。内嵌框架让您能够在网页中像嵌入图像一样嵌入其他网页，而链接窗口让您能够创建在新的浏览器窗口中打开页面的链接。这些工具提供了强大的功能，但使用不当可能极大地降低网站的可用性。对于这些工具，学习如何使用它们很重要，学习在什么情况下使用它们也很重要。在本章中，您将深入学习如下主题：


	内嵌框架是什么，它们对布局有何影响；

	如何使用链接窗口（linked window）；

	对框架的支持有何变化。



20.1　框架是什么

HTML5让您能够使用内嵌框架在既有页面中嵌入其他文档。内嵌框架类似于图像和视频播放器，可包含在页面的任何地方。随着时间的推移，内嵌框架的使用日益常见，而使用框架集创建的框架被摈弃。HTML5不支持使用框架集创建框架，而只支持内嵌框架。

20.1.1　HTML5为何不再支持框架

将框架从HTML规范中删除的原因有多种，其中最主要的原因是因为标签<frameset>
 已被标签<body>
 取代。标签<frameset>
 可能给有些辅助技术带来问题，因为它们要求网页都包含<body>
 标签。

但框架还会带来其他的问题。例如，框架让用户无法正确地建立网页书签。用户访问框架网站并单击链接后，如果试图创建到内部网页的书签，建立的将是到顶级页面的书签。有些设计人员使用JavaScript来解决这种问题，但这只会让页面更复杂，让它们对屏幕阅读器来说更难以使用。

框架中的页面打印起来也很困难。虽然大多数浏览器都能打印第一页（第一屏），但难以获得所有的内容。另外，如果框架集在页面上容纳不下，打印结果可能很怪异。

从外部网站链接到框架也可能很麻烦。您要么链接到顶级页面，要么链接到框架中不包含导航和其他元素的页面。这意味着显示搜索结果引用的框架页面时，用户将看不到导航元素和有关网站的信息。这样的用户体验很糟糕，而大多数设计人员都希望每个网页都包含网站Logo和导航元素。

20.1.2　内嵌框架又如何呢

内嵌框架不同于一般意义上的框架，因为它们就像图像和其他多媒体一样被嵌入在网页中。内嵌框架具备框架的所有优点，同时消除了其所有缺点。它让您能够在网页中嵌入当前网站乃至其他网站的内容。 为提高框架的安全性和灵活性，HTML5给<iframe>
 标签新增了几项功能，这将在本章后面讨论。

20.2　使用链接窗口

介绍如何使用内嵌框架前，需要先介绍一下<a>
 标签的属性target
 ，它让您能够指定在内嵌框架还是新窗口中打开链接的页面。这个属性的格式如下：



target

="browsing

_context

"



用比较专业的术语说，属性target
 的值为浏览上下文的名称。通常，用户单击超链接时，浏览器窗口中的当前页面将被链接的页面取代。通过使用属性target
 ，可指定在新窗口或其他既有窗口中打开链接的页面。使用框架时，您可使用属性target
 指定在不同的框架中打开链接的页面。您还可使用一些关键字来指定浏览上下文，它们指定的不是浏览上下文名称，而是浏览上下文类型。

遇到<a>
 标签时，浏览器首先查看其属性target
 ，并检查是否存在名称与该属性值相同的浏览上下文。如果有这样的浏览上下文，就将该浏览上下文的内容替换为超链接指向的文档。如果指定的浏览上下文不存在，将新建一个浏览器窗口或标签页，并将其名称指定为属性target
 的值；再在这个新建的窗口或标签页中加载超链接指向的文档。

20.2.1　浏览上下文关键字

属性target
 的值可以是窗口名，也可以是表示上下文类型的关键字。这些关键字都区分大小写，并以下划线（_）打头。它们让您能够指定在特定的浏览上下文中打开链接。

表20.1列出了这些浏览上下文关键字及其用途。

表20.1　可用于设置属性target
 的关键字




	
关键字


	
描述







	

target="_blank"



	
在一个未命名的新窗口中加载<a>标签指定的文档





	

target="_self"



	
在当前浏览上下文（即<a>标签所在的窗口或框架）中加载该标签指定的文档。这是链接的默认行为





	

target="_parent"



	
只能用于框架，指定在父文档的浏览上下文中加载链接。如果没有父文档，则相当于target="_self"






	

target="_top"



	
指定在当前Web浏览器窗口中加载链接，以替代整个网页。如果当前文档没有父文档，则相当于target="_self"
 。通常，创建到其他网站的链接时，不希望在框架中打开它们，为此可在这些链接中将属性target设置为_top







　

练习20.1：使用窗口


　　　

在这个练习中，每个超链接都使用属性target
 指定在不同的浏览器窗口中打开链接的网页。这里介绍的概念可帮助您理解在框架中显示的超链接的工作原理。

在这个练习中，您将创建4个使用超链接和属性target
 的HTML文档。您使用这些链接来打开两个新窗口（yellow_page
 和blue_page
 ），如图20.1所示。在这个示意图中，上面是原始Web浏览器窗口（红色页面），右下角是窗口yellow_page
 ，而左下角为窗口blue_page
 。
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图20.1　使用属性target
 指定在新窗口中打开链接

首先，创建Web浏览器主窗口中显示的文档，如图20.2所示。为此，请打开您选择的文本编辑器，并在其中输入如下代码行：

输入：



<!DOCTYPE html>


<html>


<head>


<title>

Parent Window - Red</title>


</head>


<body style="background-color: #ff9999;">


     <h1>

Parent Window - Red< /h1>


     <p><a href="yellow.html" target="yellow_page">

Open</a> 

the Yellow Page in a
new window.</p>


     <p><a href="blue.html" target="blue_page">

Open</a> 

the Blue Page in a new
window.</p>


     <p><a href="green.html" target="yellow_page">

Replace</a>

 the yellow page with
the Green Page.</p>


</body>


</html>





输出：
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图20.2　父窗口（红色页面）

这些代码创建一个淡红色页面，其中包含到其他三个页面的链接。请将这些HTML源代码保存为文件parent.html
 。

接下来，输入如下代码，创建一个名为yellow.html
 的文档（结果如图20.3所示）。

输入：



<!DOCTYPE html>


<html>


<head>


<title>

Yellow Page</title>


</head>


<body style="background-color: #ffff33;">


     <h1>

Yellow Page</h1>


     <p>

This is the first target page. Its target is <b>

yellow_page</b>.</p>


</body>


</html>





输出：

[image: ]


图20.3　在Web浏览器窗口yellow_page
 中显示的文档yellow.html


将这些代码保存为文件yellow.html
 后，输入如下代码以创建一个名为文档blue.html
 （如图20.4所示）。

输入：



<!DOCTYPE html>


<html>


<head>


<title>

Blue Page</title>


</head>


<body style="background-color: #99ccff;">


     <h1>

Blue Page</h1>


     <p>

This is the second target page. Its target is <b>

blue_page</b>.</p>


</body>


</html>





输出：

[image: ]


图20.4　在Web浏览器窗口blue__page
 中显示的文档blue.html


接下来，创建第四个文档——green.html
 ，其代码类似于下面这样：



<!DOCTYPE html>


<html>


<head>


<title>

Green Page</title>


</head>


<body style="background-color: #ccffcc;">


     <h1>

Green Page</h1>


     <p>

This is the third target page. Its target is <b>

yellow_page</b>

. It should
     replace the yellow page in the browser.</p>


</body>


</html>





最后，在Web浏览器中加载parent.html
 （红色页面）。单击第一个超链接，这将在一个新浏览器窗口中打开黄色页面。为什么会这样呢？因为这个超链接的属性target
 被设置为yellow_page
 ，如文档parent.html
 中的如下代码所示：



<p><a href="yellow.html" target="yellow_page">

Open</a> 

the Yellow Page in a new
window.</p>





现在回到红色页面并单击其中的第二个链接。这将在第三个浏览器窗口中打开蓝色页面。注意到这些窗口的排列方式与图20.1所示的不同，因为现代浏览器都在标签页中打开新窗口。导致新建窗口的原因是页面parent.html
 中如下代码中的target="blue_page"
 ：



<a href="blue.html" target="blue_page">

Open</a>

 the Blue Page in a new window.
</p>





前两个链接都在新的浏览器窗口中打开链接的页面。然而，第三个链接将属性target
 设置成了yellow_page，这将在窗口yellow_page
 中打开绿色页面。在文档parent.html
 中，相应的代码如下：



<p><a href="green.html" target="yellow_page">

Replace</a>

 the yellow page
with the Green Page.</p>





由于前面单击指向黄色页面的链接时已经打开了窗口yellow_page
 ，因此该窗口显示的页面将被绿色页面取代。为验证这一点，请单击红色页面中的第三个超链接；窗口yellow_page
 中的黄色页面将被替换为绿色页面（green.html
 ），如图20.5所示。

[image: ]


图20.5　在Web浏览器窗口green_page
 中显示的文档green.html




20.2.2　<base>
 标签

当在链接中使用target
 属性时，将会发现页面中的几乎所有链接都应指向同一个浏览上下文。例如，对于页面中的每个链接，您可能都想在新窗口中打开它，以免用户忘了主页。

在这种情况下，可使用另一个标签——<base>
 来给网页中的所有链接指定全局目标，而不在每个<a>
 标签中分别指定属性target
 。<base>
 标签的用法如下：


<base target="

window_name

">



如果您在文档的<head&gt;...&lt;/head>
 块中包含<base>
 标签，则对于文档中没有指定target
 属性的<a>
 标签，其属性target
 都将默认使用<base>
 标签指定的target
 值。例如，如果文档parent.html
 的HTML源代码中包含标签<base target="yellow_page">
 ，则可像下面这样定义三个超链接：



<!DOCTYPE html>


<html>


<head>


<title>

Parent Window - Red</title>


<base target="yellow_page">

 <!-- add base target="value" here -->
</head>


<body style="background-color: #ff9999">


     <h1>

Parent Window - Red</h1>



     <p><a href="yellow.html">

Open</a>


     <!-- no need to include a target -->
         the Yellow Page in a new window.</p>


     <p><a href="blue.html" target="blue_page">

Open</a> 

the Blue Page in a new
window.</p>


     <p><a href="green.html">

Replace</a>


     <!-- no need to include a target -->
         the yellow page with the Green Page.</p>


</body>


</html>





在这种情况下，页面yellow.html
 和green.html
 将在<base>
 标签指定的默认窗口（yellow_page
 ）打开；而页面blue.html
 将在相应链接指定的窗口（blue_page
 ）而不是默认窗口中打开。

要覆盖<base>
 标签指定的窗口，还可使用两个特殊的窗口名。如果您在超链接中使用target="_blank"
 ，该链接将在一个未命名的新浏览器窗口中打开；如果您使用target="_ self"
 ，链接将在当前窗口而不是<base>
 标签指定的窗口中打开。


[image: ]
 　

如果您没有使用<base>
 标签来指定目标，也没有在定义链接的<a>
 标签中指定目标，将在链接所在的窗口加载它指向的文档。



20.3　内嵌框架

内嵌框架的主要优点是，可将其放在网页的任何地方，就像图像和电影等元素一样。通过使用内嵌框架，可在页面中无缝地嵌入其他页面乃至其他网站的内容。事实上，要嵌入流行网站提供的小部件，一种极其常见的方法是使用<iframe>
 标签指定的内嵌框架。例如，使用内嵌框架在自己的网站嵌入Twitter和Facebook提供的小部件。YouTube提供的电影嵌入代码也使用了内嵌框架。

下面简要地介绍内嵌框架的创建流程。首先，使用<iframe>
 标签来定义内嵌框架。与图像一样，这些框架也出现在HTML文档的正常布局中（因此，其中的i
 是内嵌的意思）。<iframe>
 标签支持src
 、height
 和width
 等属性，其中属性src
 用于指定要在框架中显示的文档的URL，而height
 和width
 用于指定框架的尺寸。

表20.2列出了<iframe>
 元素的重要属性。

表20.2　　　重要的属性




	
属性


	
描述







	

width



	
指定用于放置HTML文档的浮动框架的宽度，单位为像素





	

height



	
指定用于放置HTML文档的浮动框架的高度，单位为像素





	

src



	
指定要在框架中显示的HTML文档的URL





	

srcdoc



	
指定要在框架中显示的HTML内容，这个属性是HTML5新增的





	

name



	
指定框架的名称，用于将链接与框架关联起来





	

sandbox



	
用于对内嵌框架的内容做额外的限制，这是HTML5新增的







鉴于您已知道如何使用内嵌图像，因此<iframe>
 标签使用起来非常简单。下面的代码演示了一种使用内嵌框架的方式。在这个示例中，您将首先创建一个背景为红色的页面，其中包含一些用户可单击的链接，它们位于内嵌框架上方的一行中。出于清晰考虑，我将定义每个链接的代码都单独放在一行中。

这些链接的目标为名为reason
 的内嵌框架。在定义这些链接的代码后面，是定义内嵌框架的代码，这个内嵌框架放在一个居中的<div>
 元素中。从下面的代码可知，这个浮动框架将在页面上居中，其宽度和高度分别为450和105像素。

输入：



<!DOCTYPE html>


<html>


   <head>


     <title>

I'm Away From My Desk</title>


     <style>


       body { background-color: #ffcc99; }
     </style>


   </head>


   <body>


     <h1>

I'm away from my desk because ...</h1>


     <p style="text-align: center;">


       <a href="reason1.html" target="reason">

Reason 1</a>

 |
       <a href="reason2.html" target="reason">

Reason 2</a>

 |
       <a href="reason3.html" target="reason">

Reason 3</a>

 |
       <a href="reason4.html" target="reason">

Reason 4</a> 

|
       <a href="reason5.html" target="reason">

Reason 5</a>

 |
       <a href="reason6.html" target="reason">

Reason 6</a>


     </p>



     <div style="margin: 0 auto; width: 450px;">


       <iframe name="reason" src="reason1.html" style="width: 450px; height:


105px;"></iframe>


     </div>


   </body>


</html>





结果如图20.6所示。

输出：

[image: ]


图20.6　一个内嵌框架

接下来，创建包含各种元素的HTML文档reason1.html
 、reason2.html
 、reason3.html
 等。这些文档可以是完整的HTML文档，可包含可出现在网页中的任何东西。但我将这些文档设计得非常简单，例如，下面是reason2.html
 的HTML代码：



<!doctype html>


<html>


   <head>


     <title>Reason 2</title>


   </head>


   <body>


     <p>

I knew you were coming, so I'm baking a cake</p>


   </body>


</html>





这个网页非常简单。修改内嵌框架的内容好像很麻烦，但通过使用新增的属性srcdoc
 ，可在<iframe>
 标签中指定要在内嵌框架中显示的HTML；这样浏览器将加载您指定的HTML，而不是整个网页。下面演示了如何将reason1.html
 设置为默认源文档：



<iframe name="reason" src="reason1.html"


   srcdoc="<p>My chair is trying to kill me</p>"


   style="width: 450px; height: 105px"></iframe>






[image: ]
 　

属性srcdoc
 不必是完整的HTML文档。然而，如果浏览器不支持属性srcdoc
 ，它将显示属性src
 指定的HTML。因此，请不要显示属性srcdoc
 。编写本书期间，只有Internet Explorer、Edge和Opera Mini不支持属性srcdoc
 。



HTML5还给内嵌框架新增了安全功能——属性sandbox
 。如果您在内嵌框架中指定了这个属性，将对它们启用额外的限制。要对内嵌框架启用所有的限制，只需像下面这样在<iframe>
 标签中包含这个属性：



<iframe src="frame.html" sandbox></iframe>





这将给框架的内容添加如下安全功能：


	将内容视为来自其他域，即便它们并非如此；

	在内嵌框架中不能提交表单；

	在内嵌框架中不能执行脚本；

	API被禁用；

	链接的目标不能是其他浏览上下文；

	不能在内容中使用<object>
 或<embed>
 标签再嵌入其他内容；

	不能在内嵌框架中导航到顶层浏览上下文；

	禁用视频等自动播放功能以及表单焦点控制等。



这些功能让设计人员显示不受信任的内容时，不用担心这可能导致恶意脚本在其Web服务器上运行。但对于信任的网站，您可取消安全限制，为此可将属性sandbox
 设置为相应的值，并将这些值用空格分隔。表20.3对属性sandbox
 的可能取值做了解释。

表20.3　属性sandbox的可能取值




	
属性值


	
描述







	

allow-forms



	
启用表单提交





	

allow-pointer-lock



	
启用API





	

allow-popups



	
启用弹出窗口





	

allow-same-origin



	
将内嵌框架的内容视为来自当前网站





	

allow-scripts



	
启用脚本





	

allow-top-navigation



	
允许从内嵌框架导航到顶层浏览上下文







使用内嵌框架来显示您无法控制的网站的网页时，应对其施以尽可能严格的限制。这让您的网站和用户都更安全。

20.4　使用JavaScript打开链接窗口

在Web上，弹出窗口无处不在。它们常用于显示广告，但也可用于显示其他各种内容，如用于创建一个独立的窗口，并在其中显示应用程序帮助文本或内嵌在文档中的图像的放大版本。前面介绍了如何使用属性target
 在新窗口中打开链接，但这种方法不是很灵活：您无法控制将显示的窗口的尺寸，也无法控制将显示的浏览器窗口控件。

好在使用JavaScript可更细致地控制将新建的窗口。本书前面说过，window
 是JavaScript支持的对象之一，它指的是执行脚本的窗口。要新建一个窗口，可使用这个对象的方法open
 。下面是一个新建窗口的JavaScript函数：


function popup(url) {
   mywindow = window.open(url, 'name', 'height=200,width=400');
   return false;
}



这个函数接受一个参数——要在新窗口中显示的文档的URL。它使用方法window.open
 新建一个窗口，并将其赋给变量mywindow
 （稍后将解释为何要将这个新窗口赋给一个变量）。

方法window.open
 接受三个参数：要在窗口中显示的URL、窗口的名称以及窗口设置列表。在这里，我指定要将窗口的宽度和高度分别设置为400和200像素。窗口名很重要，因为链接将在其属性target
 指定的窗口中打开。

在这个函数的最后，我返回了false
 。这必不可少，因为这样才能停止原来的操作。这是什么意思呢？为了说明这一点，必须说说这个函数是如何被调用的。在<a>
 标签中，可不使用属性target
 ，而使用onclick
 事件处理程序，如下所示：



<a href="whatever.html" target="_blank" onclick="popup('whatever.html')">

Pop up
</a>





当然，更佳的做法是使用非侵入式JavaScript，即在<script>
 标签中指定合适的事件处理程序。但就示例而言，前述做法完全可行。

正常情况下，用户单击链接后，浏览器将调用指定的事件处理程序，再回过头去做原本要做的事情：导航到属性href
 指定的文档。通过在函数popup()
 中返回false
 ，可让浏览器不要做这样的事情。这样打开新窗口后，浏览器将不再导航到链接到的文档。如果用户禁用了JavaScript，将在新窗口中打开到whatever.html
 的链接，因为在这个链接中，我也指定了属性target
 。

在前面的示例中，我指定了新窗口的height
 和width
 设置；但还有其他几个设置，如表20.4所示。

表20.4　弹出窗口的设置




	
设置


	
描述







	

height



	
窗口的高度，单位的像素





	

width



	
窗口的宽度，单位为像素





	

resizable



	
允许调整窗口的大小





	

scrollbars



	
显示滚动条





	

status



	
显示浏览器状态栏





	

toolbar



	
显示浏览器工具栏





	

location



	
显示浏览器地址栏





	

menubar



	
显示浏览器菜单栏（对Mac OS X来说不适用）





	

left



	
新窗口左上角的x坐标，单位为像素。默认情况下，弹出窗口位于源窗口的右边一点





	

top



	
新窗口左上角的y坐标，单位为像素。默认情况下，弹出窗口位于源窗口的下方一点







　

指定窗口的设置时，必须使用一个用逗号分隔的列表，且其中不能包含空格。对于用于显示/隐藏界面元素的设置，其值只能是on
 或off
 。下面是一个有效的设置列表：


status=off,toolbar=off,location=off,left=200,top=100,width=300,height=300



下面是一个无效的设置列表：


status=off, toolbar=off, location=false, top=100



在列表的任何地方包含空格或回车都会引发问题；指定新窗口设置时，使用空格毫无意义；对于值只能为on
 或off
 的设置，如果您没有指定，浏览器将认为它们为off
 。因此，对于要设置为off
 的任何设置，都可将其省略。

下面是一个使用JavaScript来新建窗口的完整示例：



<!DOCTYPE html>


<html>


   <head>


     <title>

Popup example</title>


   </head>


   <body>


     <h1>

Popup Example</h1>


     <p>


       <a href="popup.html" onclick="popup(this.href)">

Launch popup</a>


     </p>


     <script>


      function popup(url) {
        var mywindow = window.open(url, 'name', 'height=200,width=400');
        return false;
      }
     </script>


   </body>


</html>





在这个示例中，用户单击链接Launch pop-up时，将新建一个200×400像素的窗口，并在其中显示popup.html
 的内容。

采用非侵入式方法时，不能使用属性onclick
 ，而是在JavaScript代码中将函数popup()
 与链接关联起来。为此，首先需要将链接修改成下面这样：



<a href="popup.html" id="launchpopup">

Launch popup</a>





然后，编辑<script>
 标签，使其类似于下面这样：



<script>


   function popup(url) {
       var mywindow = window.open(url, 'name', 'height=200,width=400');
       return false;
   }
   window.onload = function () {
     var link = document.getElementById(“launchpopup");
     link.onclick = function () {
        return popup(this.href);
     }
   }
</script>





在这个示例中，我在页面加载时根据ID获取链接，并将其关联到一个调用函数popup()
 的匿名函数。这里没有使用硬编码的URL，而将this.href
 传递给函数popup()
 ，从而让它打开链接中指定的URL。

使用jQuery等库可让这种任务完成起来更容易。假设您要在用户单击任何归属于popup
 类的链接时都在一个新窗口中打开相应的URL，可使用如下代码：



<script>


$(document).ready(function () {
    $("a.popup").click(function (event) {
        var mywindow = window.open(this.href, 'newwindow',
'height=200,width=400');
         event.preventDefault();
    });
});
</script>





在这个示例中，我在页面就绪后，给页面中归属于popup类
 的链接都指定了前述onclick
 事件处理程序。其中的匿名事件处理程序新建一个窗口，并在其中打开存储在this.href
 中的URL，即用户单击的链接指定的URL。然后，它对事件调用方法preventDefault()
 。这里之所以调用这个方法，而不是返回false
 ，是因为它不会中断可能触发的其他事件处理程序。

20.5　小结

在本章中，您学习了如何在新窗口或既有窗口中显示链接到的文档；您还学习了如何使用表20.5所示的标签来创建和链接内嵌框架。

表20.5　本章介绍的新标签




	
标签


	
属性


	
描述







	

<base target= " <em>window</em> ">



	


	
设置文档的全局链接窗口





	

<iframe>



	


	
定义内嵌框架





	


	

src



	
指定要在内嵌框架中显示的文档的URL





	


	

srcdoc



	
指定要在内嵌框架中显示的HTML源代码





	


	

name



	
指定内嵌框架的名称，用于将其与链接关联起来





	


	

width



	
指定内嵌框架的宽度，单位为像素





	


	

height



	
指定内嵌框架的高度，单位为像素





	


	

sandbox



	
对内嵌框架的内容施以额外的限制，可能取值包括allow-forms、allow-pointer-lock、allow-popups、allow-same-origin、allow-scripts和allow-top-navigation。如果没有指定任何值，将施以所有限制







20.6　作业

作业又来了，其中包括问与答、小测验和练习，旨在帮助您牢记本章一些要点。

20.6.1　问与答


问：为何要将内嵌框架的内容放入沙箱，将其与服务器分离？



答：
 决定是否要将内容放入沙箱时，不应基于内容来自什么地方，而应基于内容来源的可靠和可信程度。在共享域发布网页时，您可能对该域中其他网站的设计人员一无所知。通过将内容放入沙箱，有助于确保安全。


问：使用<frame>
 标签将导致什么样的后果？



答：
 大多数浏览器依然支持框架，因此框架中的内容将正常显示。然而，这是一个糟糕的做法。使用内嵌框架和CSS可实现同样的功能，且没有框架那样的缺点。

20.6.2　小测验

1．用户单击属性target
 为关键字_self
 的链接时，将被带到什么地方？

2．要在特定的内嵌框架中打开链接，需要使用哪个属性？

3．网页包含<frameset>
 元素时，就不能在该HTML文档开头使用哪个元素？

4．要确保用户和加载内容的网站的安全，可使用<iframe>
 标签的哪个属性？

20.6.3　小测验答案

1．链接的target
 属性默认为_self
 ，它指定在链接所属的浏览上下文中打开链接。

2．要在特定的内嵌框架中加载链接的页面，可使用<a>
 标签的属性target
 来指定。

3．网页包含<frameset>
 元素时，就不能开头包含<body>
 元素。这两个元素是互斥的，这就是HTML5不再支持框架的原因所在。

4． 属性sandbox
 用于对内嵌框架的内容施以限制，可在一定程度上确保用户和网站的安全。

20.6.4　练习

1．创建一个链接到当前网站中另一个页面的内嵌框架；调整这个内嵌框架的尺寸，让网页的主内容区域能够容纳它。

2．创建一个包含目录的页面，并将这个页面放在前一个练习中创建的框架旁边。这个目录包含两个链接，用户单击它们时，链接的内容将在内嵌框架中显示出来。








第5部分　一个都不能少








第21章　移动Web设计

在本章中，我们不再关注设计人员通常使用的台式机，转而研究用户在移动设备上是如何使用网页的。第16章说过，使用移动设备来查看Web内容的用户越来越多；如果您的设计还停留在20世纪，即将重点放在台式机上，用户将掉头而去，去访问寻找能够更好地满足其需求的其他网站。

利用目前为止在本书中学到的知识，您可轻松地创建出引人入胜的网站：支持移动用户，使用漂亮的CSS布局，使用最新的HTML标签和属性设计而成。但如果您继续往下阅读，将学到只有最优秀的设计人员才知道的方法和技巧，让您设计的网站从优秀变得卓越。

本章介绍移动Web设计最佳实践，包括：


	使用移动设备时，用户的浏览习惯与使用台式机时有何不同；

	移动网页编写标准；

	如何编写供移动用户浏览的网页；

	设计移动页面和布局；

	优化内容；

	应养成的其他移动Web设计习惯。



21.1　使用手机浏览网页的方式截然不同

针对移动设备进行设计时，您首先需要明白的一点是，通过手机浏览网页与使用台式机浏览网页的方式有天壤之别：用户很可能心里明白自己要找的是什么，而一旦找到就会立刻采取行动。使用移动设备来浏览网页时，用户旨在获取当地信息、紧跟潮流以及购买音乐和视频等商品；只要想想您自己是如何使用手机的，就可能发现您也是这样的。反正我就是这样的。

Google所做的一项调查表明：


	移动用户访问搜索引擎、社交网页、零售网站以及视频共享网站；

	用户使用智能手机进行搜索时，十有八九会购买商品或访问商业网站；

	将近80%的智能手机用户都使用手机来购物；

	超过90%的智能手机用户使用过手机来搜索当地信息；

	搜索后，大多数用户都会在一天之内采取行动。



这项调查是2011年完成的，因此当前相关的数字会更大。移动用户是以任务为导向的，他们访问网站时通常都有明确的目标——通常是购物，这不同于台式机用户。如果不能达成目标，他们会很快离开，转而访问其他网站。

这意味着您必须针对移动用户对网站进行优化，让他们能够轻而易举地找到需要的东西，从而根本不会有访问其他网站的想法。

唯一需要注意的是地域。如果您在国外开展业务，而这个国家的移动设备普及率比美国还要高，就意味着您的网站应该更加适合移动设备访问。总之，不管您是在美国、澳大利亚、非洲还是其他地方开展业务，移动设备的普及率都会越来越高，如果您的网站不能迎合移动用户的需求，就必然遭受损失。

21.2　移动Web设计标准

您可能认为根本不需要考虑遵守标准的问题，毕竟大多数用户使用的Web浏览器都很新，而移动用户每隔一两年就会换手机。从某种程度上说，确实如此。随着浏览器厂商与Web设计人员合作来开发实用的浏览器和网页设计技术，标准之间的联系比以前更加紧密。

当前，浏览器厂商之间的协作比以前任何时候都更紧密。最新的Internet Explorer/Edge、Firefox、Safari、Chrome和Opera版本都对标准提供了强大的支持，而手机浏览器使用的基本代码也与台式机浏览器相同。考虑到最新浏览器对标准的强大支持，大多数开发人员面临的最大问题是，对于不能很好地显示网页的非智能手机，该如何处理。

另外，虽然大多数移动浏览器对HTML和CSS的支持都与台式机浏览器相同，但在功能方面还是存在差别。一个显而易见的方面是屏幕尺寸。即便是最大的平板电脑、平板手机和智能手机，其屏幕也比大多数桌面显示器小。然而，移动设备并非处处不如台式机和平板电脑，它们也有台式机没有的功能。例如，大多数台式机都没有定位功能，即便有也用处不大，因为不会有人背着30英寸的显示器四处游荡。虽然有些台式机使用Skype和其他网络电话服务实现了“单击拨号”功能，但这通常被视为手机特有的功能。

21.2.1　渐进增强

渐进增强是一种流行的网页创建方法，它让Web设计人员能够使用最新、最优秀的技术，同时不将使用不具备这些功能的浏览器的用户拒之门外。其背后的理念是，先创建简单而功能齐备的网页，再通过增强来改善用户体验。这还让您无须将移动设备视为低台式机一等的设备，毕竟就玩Web寻宝游戏而言，智能手机用户比台式机用户更有优势。

创建网页时，您应首先编写符合标准（即HTML5）的有效HTML。这些初始网页只包含HTML标记，而不包含任何JavaScript和CSS；它们能够正常地显示和运行。这些初始网页包含所有的导航功能，虽然不漂亮（因为没有使用CSS）；同时能够显示主要的内容。换而言之，最初开发的网站应该平淡，但功能齐备。这确保即便用户使用的是最粗糙的浏览器或屏幕阅读器等辅助技术，也能访问您的网站。采用这种方法还可确保HTML标记反映的是网站的内容而不是其呈现方式。

完成这一步后，就可开始添加更高级的功能了。为此，第一步是使用CSS实现网站的视觉设计。第16章说过，您应专注于移动优先设计，使用媒体查询来决定网页在不同尺寸的设备上如何显示。本章后面将深入介绍与布局、导航位置、图像和文本处理等相关的设计细节。

考虑到最新浏览器对CSS的强大支持，应该无须使用HTML来定义网页的外观。您可能发现需要在页面中添加容器元素，以提供设置样式所需的结构。例如，如果要在较大的屏幕上将页面分成多栏，就必须将每栏的内容分别放在<div>
 元素中。好在这样的元素默认不会影响页面的外观——除非您对其应用样式，因此即便用户使用的浏览器不支持CSS，页面的外观也不会因此而改变。

最后，添加JavaScript或Flash等动态技术。第19章讨论了非侵入式JavaScript，这是一种与渐进增强相辅相成的方法。在页面中添加JavaScript，一定要确保页面即便在没有JavaScript的情况下也能提供最基本的功能，然后使用JavaScript来改善这些基本功能。例如，如果页面包含可使用JavaScript展开和折叠的元素，一定要确保这些元素在页面上默认是展开的，再在页面加载时使用JavaScript将其折叠起来。这样，即便用户禁用了JavaScript，也不会对用户隐藏这些内容。

这就是渐进增强的终极目标。它确保用户只要有浏览器就能访问您的网站，同时如果用户使用的浏览器支持这些增强，将获得更佳的使用体验。

21.2.2　验证网页

要确保网页为支持移动设备打下了坚实的基础，一种方法是确保HTML（以及CSS和JavaScript）编写良好，即是有效的。这消除了一个可能带来麻烦的地方：确定HTML有效后，如果网页不能正确运行，您就可从其他地方去寻找原因。

确保编写的网页有效很好，但如何确定您成功地做到了这一点呢？要确定网页在浏览器中能否正确显示很容易，但验证网页是否有效完全是另一码事。好在负责管理HTML建议的W3C提供了一项验证网页有效性的服务，这是一个Web应用程序，让您能够上传HTML文件或指定URL，以验证它们是否遵循了W3C建议，其URL为http:// validator.w3.org/。

图21.1是使用这个验证器对https://www.pearson.com/进行验证的屏幕截图。
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图21.1　使用W3C验证器对Pearson.com进行验证

验证这个网页时，我看到了来自验证器的10条消息：2条说明性消息、4条警告消息以及4条错误消息。前两条消息指出了这个验证器的工作原理，从中可知它使用了HTML分析程序，因为它发现这个页面是使用HTML编写的；其次，它还使用HTML模式（schema）并支持MathML和SVG等其他一些语言。警告消息指出了需要注意的代码行，这并不意味着这些代码是错误的，需要重新编写，而只是说它们可能存在使用了不必要的属性之类的问题。

您需要特别关注的是错误消息。图21.2显示了验证Pearson网站时显示的第6条消息—— 这是一条错误消息。
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图21.2　使用W3C验证器对Pearson.com进行验证

正如您看到的，错误消息显示在第一行。这条错误消息指出在<button>
 标签中使用了非法属性href
 。接下来，验证器指出了这种错误出现在HTML代码的哪一行哪一列。然后，使用黄色突出了存在问题的标签。最后，验证器还可能显示规范中相关的部分：这里列出了可在<button>
 标签中使用的属性。这让您能够轻松地逐行浏览网页，并修复发现的问题。

修复所有的错误后，将只有说明性消息，如图21.3所示。
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图21.3　W3验证器知道您所做的杰出工作

21.3　移动Web写作

移动Web写作与现实世界的写作没什么两样，它虽然不会变成硬拷贝，但依然会发布出来，也会反映您的写作风格和所做的工作。实际上，鉴于这些内容是在线提供的，为访客提供了众多其他的内容查找方式，因此您必须更严格地遵循良好的写作规则。

鉴于Web提供了海量的信息，如果您的页面组织结构糟糕或充斥拼写错误，访客就不会有太大的耐心。他们可能看一眼后就离开，转而去访问别人编写的网页。毕竟Web上的页面数以百万计，没有人会在糟糕的页面上浪费时间。

我并不是说您必须成为专业作家才能编写出良好的网页，而只是想提供一些让网页更容易阅读和理解的建议，还有一些如何针对移动设备优化写作风格的建议。

21.3.1　清晰而简明

除非您写的是伟大美国的网络小说，否则访客不太可能耐心地欣赏您的措辞。书写时应尽可能清晰而简明，陈述您的观点后就嘎然而止。多余而含糊的废话只会让您的观点更难理解。

移动用户的屏幕不大，通常没有时间也不愿意阅读长篇大论。为移动用户编写的网页必须尽可能简短，您应尽可能在第一个屏幕中就将您的观点传达出去，这大概不能超过200个单词。

如果您手里没有Strunk和White写作的The Elements of Style
 ，现在就去买一本。反复阅读，牢记并消化其中的内容，枕着它睡觉，向朋友推荐它，再宴会上引用其中的关键，并让它成为您生活的一部分。在帮助养成良好而清晰的写作风格方面，没有比The Elements of Style
 更优秀的指南了。

21.3.2　以便于快速扫描的方式组织页面

即便您写出了Web上最清晰、最简洁、最才华横溢的散文，访客也不太可能从头到尾地仔细阅读它。

对于每个网页，访客都只是快速扫描一下，以了解其主旨。根据用户的目的，他们可能扫描最显眼的部分（标题、链接或其他突出的单词），也可能阅读几个段落，再继续访问其他网页。通过以易于扫描的方式组织网页，可帮助访客尽快获得所需的信息。

要让网页更易于扫描，请遵循如下指导原则。


	
不要让重要信息淹没在文本中
 ：如果您有观点需要陈述，将其放在页面开头附近或段落的开头。让用户阅读大量内容后才能看到重要的信息意味着很多用户根本注意不到这些重要信息。

	
使用标题来概述主题
 ：注意到本书也有标题和子标题，这让您能够快速找到感兴趣的部分。对网页来说也如此。

	
使用列表
 ：列表非常适合用于组织相关的项目。每当您像下面这样说时，都应将接下来的内容放在有序或无序列表中：“每个小部件都包含4个元素”或“为此请按下面的步骤做”。

	
别忘了链接菜单
 ：作为一个列表，链接菜单与列表一样可让用户快速扫描内容，它还是卓越的导航工具。

	
编写简短、清晰的段落
 ：冗长的段落难以阅读，让用户更难找到所需的信息。您将要点在段落中隐藏得越深，用户看到它的可能性越小。



编写移动网页时，最需要牢记的是第一条指导原则：将最重要的信息放在首位。移动用户不会详细阅读页面，他们甚至都不会为浏览整个页面而进行滚动。如果在第一屏没有找到所需的信息，他们就会按返回按钮，再也不回来。

21.3.3　每个页面都自成一体

编写页面时，别忘了您不知道访客会从什么地方跳转到您的页面。例如，您可以这样组织页面，即将第四部分放在第三部分后面，但没有到这部分的链接。但可能有一个您根本不认识的人，他创建了一个到前述第四部分的链接。从此以后，有些访客访问第四部分时，可能根本不知道还有第三部分。

一定要细心地编写页面，确保每个页面都自成一体。为此，遵循如下指导原则大有裨益。


	
使用描述性标题
 ：标题不仅要指出当前页面涉及的主题，还应指出该页面与网站中其他页面的关系。

	
提供导航链接
 ：如果页面依赖于之前的页面，请提供一个到该页面的导航链接（最好同时提供到上一层级的链接）。

	
避免在页面开头使用下面这样的句子
 ：要避开这些问题，可……；那样做后，再……；这个方法的优点是…...。其中的“这些”“那样”和“这个”指的都是位于其他页面上的信息。如果进入网页时首先看到的就是上述这样的句子，他们会感到迷惑。



前面说过，您应确保第一屏都是最重要的内容。换句话说，为针对移动设备优化内容，应将重点放在确保页面的每部分都自成一体上。另外，在每个页面中，开头部分都应该是最重要的。

21.3.4　慎用突出

在文本中慎用突出。包含大量粗体、斜体或全大写单词的段落难以阅读，因此不要在一个段落中多次使用粗体、斜体或全大写，也不要突出一长串文本。

链接文本也是突出的。因此，链接文本不要太长，但正如本章后面将指出的，也不要太短：包含两三个单词最佳。通过减少粗体文本以及缩短链接文本，可极大地降低页面的混乱程度。

尤其要慎用移动或变化型突出，如框框、闪烁的文本和动画。除非动画是页面的重点，否则少用移动效果和声音。

21.3.5　不要使用浏览器专用的术语

不要在文本中提及特定浏览器特有的功能。例如，不要使用下面的措辞。


	
“单击这里”
 ：智能手机和平板电脑用户不单击链接，而是轻按它们。一种更通用的说法是“激活这个链接”。

	
“要保存这个页面，请单击菜单File并选择Save”
 ：大多数移动设备都不是这样工作的，有的甚至不允许您将文件保存到设备。即便是桌面浏览器，不同浏览器包含的菜单也不同，因此完成任务的方式不同。在页面中，尽量不要涉及与浏览器工作原理相关的细节。

	
“使用返回按钮返回到前一个页面”
 ：每款浏览器提供的按钮都不同，返回到前一页的方式也不同。要让访客能够返回到前一页或其他页面，可提供到这些页面的链接。



另外，对用户使用的移动设备类型做出假设也是一个馊主意。如果您假设用户使用的是iPhone，很多使用Android设备的用户都会生气，反之亦然。很多智能手机的分辨率都非常高，看起来就像平板电脑，而很多平板电脑看起来就像笔记本电脑。通过在写作中避免使用特定的术语，可避免随之而来的错误。

21.3.6　对页面进行拼写检查和校对

说要对页面进行拼写检查和校对好像有点多余，但我看到很多网页都没有这样做过，因此这样说一点都不多余。

设计网页并将其发布到Web的过程类似于出版图书和杂志及发布产品。当然，相比于出版图书、杂志等，发布网页要容易得多，但这并不意味着可以糊弄。

阅读并研究您提供的内容的用户可能数以千计。拼写错误和语法错误会让人觉得您这个人、所做的工作以及描述的主题都不怎样；这可能让访客震怒，访问主页后就此离开，即便您描述的主题很有意思。如果您不信，只要在网上搜索令人生气的语法错误，就知道网上有多少人在抱怨语法错误。

对每个网页都进行校对和拼写检查。别忘了，拼写和语法检查工具并非十全十美；在网页上，经常能看到错误地使用同音异形词（发音相同但拼写不同的单词）的情况。在可能的情况下，让别人阅读您书写的内容，他们常常能发现您没有注意到的错误。对很多页面来说，即便是简单地编辑，也可极大地改善其品质，使其阅读和导航起来更容易。

21.4　设计和页面布局

在任何情况下，下面的Web设计原则都可能是最重要的：让每个页面的设计尽可能简单。精简元素（图像、标题和段落）数量，确保访客首先看到的是网页最重要的部分。

别忘了，移动设备的形状和尺寸各异，品质和分辨率也各不相同。有些移动设备支持内容缩放，有些不支持。很多非智能手机都能访问Web，但不支持水平滚动。通过让设计尽可能简单，就有更多的设备能够查看您的网页。

接下来的几小节提供了其他一些有关网页基本设计和布局的建议，阅读时一定要牢记前述首要原则。

21.4.1　只将标题标签用于标题

在图形浏览器中，标题通常使用较大的字体或显示为粗体。因此，在常规文本中使用标题标签来显示警告和注意或突出内容很有吸引力，但这不过是另一种形式的突出。

标题在文本中显得鹤立鸡群，表示新主题的开始，因此应只将标题标签用于标题。有些移动设备和众多的辅助设备根据标题来创建页面大纲。如果您确实要突出某部分文本，可考虑使用CSS来修改其背景色、添加边框或添加投影。别忘了，使用CSS可修改文本块的颜色、背景色、字号、字体和边框。

21.4.2　将相关的信息编组

在页面中将相关的信息编组既是一项写作任务，也是一项设计任务。前面说过，使用标题将相关信息编组可方便用户快速地扫描信息。在视觉上将不同的部分分开可让页面更清晰，并突出信息之间的关系。

如果网页包含多个部分，想办法让这些部分看起来是分开的，如使用标题、边框或表格。

21.4.3　使用统一的布局

在图书中，各页或各节的布局通常相同；页码放在您预期的地方，而在每页中第一个单词的位置都相同。

这种统一布局也适用于网页。如果网站每个页面的外观都相同，访客阅读起来将很舒服：阅读两三个页面后，他们就知道每个页面包含哪些元素，这些元素都在什么地方。

通过使用统一的布局，访客能够迅速找到所需的信息，并流畅地在网页之间导航，而无须在访问每个页面时都停下来寻找特定的元素。

统一布局涵盖如下方面。


	
统一的页面元素
 ：如果在一个页面上使用二级标题（<h2>
 ）来表示主要主题，那么在所有页面上都这样做。如果在一个页面开头包含标题和水平分隔线，那么在所有页面中都使用这种布局。

	
统一的导航方式
 ：在每个页面上，都将导航菜单放在相同的地方（通常是页面的顶部、底部或这两个地方），并使用相同数量的导航菜单。如果要使用导航图标，务必在每个页面上都以相同的顺序使用相同的图标。

	
使用外部样式表
 ：您应创建一个主样式表，它定义了背景属性、文本和链接的颜色、字体和字号、外边距等。这样，在整个网站中，所有页面的外观都将一致。



但别忘了，一致并不意味着完全相同。如果在移动设备中使用了下拉式导航，并不意味着在更大的屏幕上也要使用下拉式导航；但无论在小屏幕上还是大屏幕上，通过导航可访问的信息应该相同。

21.5　使用链接

如果没有链接，网页将非常枯燥，而要在Web上查找感兴趣的信息几乎是不可能完成的任务。从很大程度上说，链接品质与网页的写作风格和设计一样重要。下面就如何为移动设计创建和使用链接提供了一些建议。

21.5.1　移动用户轻按而不单击

这是一个有关链接的重要差别。轻按是一种不同于单击的操作，其结果也可能不同。例如，在智能手机中，很难单击并拖曳；而轻按并拖曳即便能够执行某种功能，也与单击并拖曳不同。另外，在智能手机上无法右击。

更重要的是，轻按要求用户使用手指或光笔来触摸网页。如果网页元素难以触摸，就会给用户带来很大的麻烦。在创建链接时，Web设计人员可能给用户带来的一些最大的麻烦有下面这些。


	将很多链接放在一起。链接离得越近，用户轻按错误链接的可能性越大。

	链接文本只是一个单词。太短的链接轻按起来很困难，只包含一个单词的链接虽然在页面上看起来更有趣，但移动用户轻按起来很困难。

	移动的链接。前面说过，移动用户访问您的网站时会马上采取行动。他们看到期望的链接后会立即轻按它。不管链接出于什么原因（如网站在链接前面不断地加载内容）而移动，都可能导致用户轻按到他原本并不想轻按的东西。



除在模拟器中对网页进行测试外，务必也在移动设备中进行测试。这将让您知道链接轻按起来是否容易。

21.5.2　使用包含描述性文本的链接菜单

本书前面多次说过，组织网页内容和链接时，使用链接菜单是一种极佳的方式。如果您将链接组织成列表或其他类似于菜单的结构，访客就能快速而轻松地扫描其中的选项。

然而，仅仅将链接组织成菜单可能还不够；对链接的描述也不能太短。例如，在菜单中，使用文件名链接或其他略有描述性的链接很有吸引力，但如果访客不知道通过链接可获得什么信息，就不会轻按它们。一种更佳的做法是，使用额外的文本对链接的目标进行描述。

21.5.3　在文本中使用链接

要在文本中提供链接，最佳的方式是先像没有链接那样书写文本（如就像在硬拷贝中那样书写），然后突出将链接到其他页面的单词。包含链接时，一定不要中断页面的布局。在大多数情况下，链接文本都更突出；这让访客知道链接提供了额外或离题的信息，访客可根据自己的兴趣单击链接或忽略它们。一定要指出链接的是什么内容；相比于较短的链接，较长的链接轻按起来要容易得多。

确定在文本中创建的链接是否合适时，最佳的方式可能是将在浏览器中显示的网页打印出来。在没有超文本的硬拷贝中，段落阅读起来是否有趣？如果页面在纸上阅读起来很有趣，那么在线阅读起来也会很有趣。

21.5.4　别患“这里”综合症

在文本块中创建链接时，很多Web设计人员都会犯的一种常见错误是患上了“这里”综合症。这种综合症指的是创建只包含两个字（这里）的链接，并在文本的其他地方对链接进行描述。请看下面的示例，其中带下划线的文本为链接文本：

这里有关于鸵鸟式社交（ostrich socialization）的信息。

通过这个链接访问内燃机教程。

由于链接在页面上呈高亮显示，比周围的文本更显眼（（用图形设计行话说是更能吸引眼球），因此访客阅读文本前就注意到了链接。

因此，在上述两行文本中，访客首先注意到的是“这里”和“链接”。然而，由于“这里”没有对链接的内容做任何说明，可怜的访客不得不阅读它前面或后面的文本，以便搞清除链接“这里”的作用。如果段落中包含很多链接文本为“这里”或其他非描述性文本的链接，访客将很难搞清楚它们链接的是什么内容。为搞清楚您的意思，访客不得不阅读更多的内容。

另外，这些链接只包含两个字。前面说过多次，较短的链接轻按起来很难。下面演示了如何重写这些文本行，让链接对移动用户更友好，理解起来更容易：

更深入地了解鸵鸟式社交。

这里提供了绝佳的内燃机教程。

这两个链接都更长了，轻按起来更容易。另外，它们的描述性也更强，让访客对链接的是什么内容更清楚。

21.5.5　链接还是不链接

与图形一样，每当您创建链接时，都要想想您为何要将两个页面或部分链接起来。这个链接有用吗？它能否给访客提供更多的信息或让您离目标更近？链接的内容与当前内容相关吗？

每个链接都应该是有目的的。不能因为您在页面中说到了咖啡，就将它链接到介绍咖啡的网站的主页。创建这样的链接看似很酷，但如果链接的内容与当前内容毫无关系，只会让访客感到迷惑。

下面的列表描述了一些很有用的链接类型。如果您的链接不属于这些类型，请想想您为何要在网页中包含它们。


	显式导航链接指出了访客可在网页中采取的路径：前进、后退、向上和回到主页。这些链接通常用导航图标标识，如图21.4所示。

	隐式导航链接（如图21.5所示）不同于隐式导航链接，因为其链接文本只是隐式地指出（而没有直接指出）页面之间的导航。链接菜单是典型的隐式导航链接：链接文本呈高亮显示，这显然表明通过单击链接可获取更详细的信息，但链接文本本身并不一定会这样说。请注意显式导航链接和隐式导航链接的主要差别：如果您将包含这两种链接的页面打印出来，将无法识别出其中的隐式链接。隐式链接还可用于创建目录或其他完全由链接组成的概述。
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图21.4　显式导航链接
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图21.5　隐式导航链接


	将单词或概念链接到其定义是很不错的选择，在包含术语表的大型网站中尤其如此。通过将单词链接到其定义，可向不懂的访客解释其含义，同时不影响明白该单词含义的访客。图21.6显示了一个这样的链接。

	最后，在离题和相关信息与网页的主要目的无关时，提供到这些信息的链接很有用。离题链接相当于印刷文本中的脚注和尾注，如图21.7所示。它们可以指向其他作品中的引文或很有趣但与当前要阐明的观点没有直接关系的额外信息。
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图21.6　定义链接
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图21.7　脚注链接

千万不要滥用定义链接和离题链接。如果您创建的离题链接太多，可能导致访客花太多时间链接到其他地方，然后才明白您要阐述的观点。请尽可能不要链接，仅当离题内容与当前文本相关时，才提供链接。另外，不要多次链接到相同的离题内容，如每当网页中出现WWW时，都将其链接到WWW联盟的主页。如果在同一个网页中多次链接到了同一个地方，应考虑将多余的链接都删除。只要确保访客对这些信息感兴趣时，可通过链接访问它们就行了。

21.6　使用图像和多媒体

第9章全面介绍了如何在网页中创建和使用图像，而第14章全面介绍了如何在网页中添加视频和音频文件，本节将就如何为移动用户优化图像、视频和音频提供一些建议。

21.6.1　不要滥用图像

在网页中包含大量图像时一定要三思而行。每幅图像都将增加网页下载时间，另外包含大量图像的网页会显得杂乱无序，让用户难以注意到您要传达的要点，对移动用户来说尤其如此。有些设计人员认为网页包含的图像越多越好，但别忘了第9章提供的提示，在网页中添加每幅图像前都想一想它到底有多重要。如果图像没有直接的作用，就应考虑将其删除。通常情况下，在每个页面中使用一幅图像足以传达您的观点。

21.6.2　图像别太大

别忘了，每幅图像都需要一条独立的网络连接，还需要通过网络进行下载。这意味着每幅图像都会增加页面的下载时间，并消耗移动用户数据套餐的流量。请尽可能减少页面包含的图像数量，并确保图像的文件大小和尺寸都较小。具体地说，请牢记如下几点。


	对于较大的图像，考虑在页面中使用缩览图并提供到该图像的链接，而不是将图像内嵌到页面中。

	将图像分别保存为PNG和GIF格式，看看哪种格式的文件更小。对于JPEG图像，您可能需要提高压缩程度，而对于GIF图像，应减少调色板中的颜色数，看看能否在不影响图像品质的情况下极大地减少它们占据的存储空间。

	可通过裁剪（使用图像的一部分）或缩小来减少图像的尺寸。缩小图像时，可能丢失一些细节。
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别忘了，使用CSS属性height
 和width
 或标签<img>
 的属性height
 和width
 来缩小图像的尺寸时，只能减少图像在页面上占据的空间，而不会影响图像的尺寸和下载时间。



21.6.3　别随便对访客使用的硬件做出假设

很多Web设计人员随便对访客使用的硬件做出假设，进而给访客带来麻烦。开发网页时，别忘了并非每个用户的屏幕和浏览器窗口都和您的一样大。

您创建的大型图像能够在您的浏览器中容纳下并不代表它在别人的浏览器中也容纳得下。图像太宽令人讨厌，因为这要求访客调整窗口大小或水平滚动。

大多数开发人员都将页面最大宽度设置为750或950像素，并将文本容器的最大宽度设置为500或600像素以方便访客阅读。对于要在移动设备上显示的页面，应将其宽度设置得更小。

21.6.4　别让视频令人讨厌

前面介绍了一些有关图像文件大小和下载时间的规则，这些规则也适用于视频和其他多媒体。您可能想使用高清视频或分辨率为4K的视频，但大多数用户的数据套餐流量有限，要求他们下载数G的文件只会让他们反感。

Web设计人员还常常给视频添加不怎么样的功能，这让移动用户特别反感。让视频在页面加载时自动播放几乎将激怒所有访客，在同时开启了声音时尤其如此。这意味着您作为背景音乐添加到网页中的声音文件除营造气氛外，还发挥了另一个作用，那就是将用户赶跑。

如果您为提高速度而预先加载多媒体文件，也可能激怒移动用户。很多Web设计人员都认为，如果视频不能在几秒内开始播放，访客就会消失得无影无踪，因此都忍不住采取这种做法。对非移动用户来说，也许是这样的，但对移动用户来说，情况并非如此。首先，大多数移动用户都知道，他们必须等待一段时间才能看到视频。另外，擅自下载视频将占用移动用户的带宽，让他们可能根本不需要的文件白白地消耗数据套餐。

当前，一种流行的Web技术是使用背景视频。这可使用CSS来实现，但如果这分散了用户的注意力，将存在将用户赶跑的风险。更重要的是，这将擅自下载视频文件，并让移动用户为此支付费用。谁也不能阻止您使用视频背景，但这样做可能激怒用户，将他们赶跑。

21.6.5　别使用Flash

在有些人看来，Flash是Web上最好的东西，还有的人认为它再糟糕不过了。不管您持哪种观点，都必须知道Flash和移动Web根本就是水火不相容。

Apple从未在iOS设备上支持过Flash，而Google也不再在其Android设备上使用Flash来做很多事情。2011年，Flash制造商Adobe宣布不再将Flash Player用于移动设备，这给Flash敲响了丧钟。

大多数移动设备都不能使用Flash，因此您也不应使用Flash。

21.7　充分利用CSS和JavaScript

当前的Web设计理念是尽量少用标记，并使用CSS来设置样式。遵循下面将介绍的经验规则可确保您的网站无论是在移动设备还是台式机上都能快速而高效地加载。

21.7.1　将CSS和JavaScript放在外部文件中

几乎所有浏览器都有一个缓存区，其中存储了最近加载的内容。网站可缓存的内容越多，网页的加载速度就越快。您应尽可能将样式放在外部样式表中，并将JavaScript代码放在链接的脚本中。用户首次访问您的网站时，链接的文件将被缓存；这样当用户接着浏览页面时，将从缓存中获取这些文件。

采用这种方法还可为您节省时间。如果将每个页面的样式都放在<style>
 标签中，当您决定修改样式时，就必须修改每个页面。与此相比，在外部样式表中完成这些修改要容易得多。

通过明智地使用属性class和id，还可将特定页面的样式放在一个外部样式表中。与其他元素一样，在<body>
 标签中也可指定属性class和id。因此，如果您要在网站的新闻部分和“about us”部分的页面中使用不同的背景色，可在<body>
 标签中设置class属性。即在“about us”部分的页面中这样设置：



<body class="aboutus">





而在新闻部分的页面中，这样设置：



<body class="news">





然后在样式表中包含如下样式：


body.aboutus { background-color: black; }
body.news { background-color: grey; }



这种原则也适用于JavaScript。如果您使用第19章介绍的非侵入式JavaScript，通常可将网站的所有JavaScript代码放在一个文件中。

21.7.2　位置很重要

HTML5要求到外部样式表的链接以及<style>
 标签都必须放在<head>
 元素中。您一定要遵守这条规则，因为将样式表放在其他地方可能延长文档的显示时间。同理，应尽可能将<script>
 标签放在文档末尾，即结束标签</body>
 前面。JavaScript是在单个线程中加载的，这意味着浏览器下载外部脚本文件时，不会同时去下载其他页面元素。这可能延长整个页面的加载时间。通过将脚本放在页面末尾，让浏览器能够在遇到脚本前并行地下载其他页面元素，从而稍微缩短页面的加载时间。

21.7.3　对CSS和JavaScript进行压缩

编写好CSS和JavaScript后，最好对它们进行压缩，以缩短下载时间。Yahoo!开发了一款名为YUI Compressor的工具，可最大限度地压缩JavaScript和CSS。压缩得到的文件是人类看不懂的，但只要浏览器能够看懂就行。您在人类能够看懂的格式下编辑这些文件，等到要将它们上传到服务器时再进行压缩。对这些文件进行压缩可缩短下载时间，这种压缩有时被称为最小化（minifying）。YUI Compressor可从http://yui.github.io/yuicompressor/下载。

如果您使用了jQuery等第三方库，务必部署其最小化版本。您的JavaScript文件和样式表可能不太大，但这些库可能非常大。例如，jQuery 1.4.2常规版为160K，而最小化版本为70.5K。下载大多数JavaScript库时，都可选择下载常规版还是最小化版。

Google托管了各种AJAX库，如jQuery、Dojo和YUI，因此您无须将它们托管到自己的服务器。这带来了很多优点。首先，您无须保存自己的拷贝；其次，Google的基础设施使得提供这些文件的速度极快；第三，如果用户访问过使用Google托管库的网站，这个库很可能已经在缓存中，因此浏览器根本不需要下载它。有关如何使用Google托管库，请参阅https://developers.google.com/speed/ libraries/。

21.8　利用移动设备的功能

移动设备并非低人一等的Web浏览设备，而是不同的Web浏览设备，它们提供了台式机没有的功能。进行移动Web开发时，应尽可能利用移动设备的这些独特功能。

21.8.1　定位

定位让用户能够与其信任的网站分享位置。这是移动设备的一项功能，虽然非移动设备也有这样的功能，但对它们来说意义不大。HTML5提供了一个定位应用程序编程接口（API），让Web设计人员能够在用户访问网站时检测其位置，再据此给用户提供更多的帮助。

本章前面说过，大多数移动用户都使用其智能手机来查找当地信息。这通常意味着他们想要获悉当地企业的位置或获悉附近是否有促销活动。

在网站中，您可利用定位来做如下事情：


	创建签到链接，让用户能够链接到社交网站；

	在用户身处您的商店附近时向他发送通知；

	使用地图提供前往您的商店的路线。



虽然大多数台式机不太会移动，但开发Web应用程序时不应忽略它们。即便它们从不移动，获取它们的位置也大有裨益。例如，在不久的将来，支持Web的冰箱可能连接到您的网站、订购牛奶并使用定位将其位置发送给您。

21.8.2　打电话

大多数人都以为第一款移动设备是手机，但实际上是PDA（掌上电脑，在20世纪80年代，我和父亲都有一台HP 200LX掌上电脑）。当前，大多数人访问移动Web时使用的都是手机，而手机的一项显而易见的功能是能够拨打电话。作为移动Web设计人员，您可在网站中添加可拨打的电话号码。这被成为单击拨号。

为此，您可像创建其他链接一样创建一个链接，但不链接到一个URL（网页地址），而链接到一个电话号码：


<a href="tel:4255025366">



用户在手机上轻按这个链接时，将被询问是否拨打电话，如图21.8所示。

[image: ]


图21.8　单击拨号

当然，台式机也将慢慢地提供这种功能。例如，遇到单击拨号链接时，Apple电脑会打开视频聊天（语音），而其他计算机可链接到Skype和其他网络电话服务。因此，不久后非移动设备也可能跟上潮流。

21.8.3　短信

相比于台式机，移动设备的优点之一是能够发送短信，而大多数非移动设备都没有这样的功能。
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Apple已将其所有设备联网，但如果您的Mac没有与iPhone相连，就无法使用它来发送短信。



作为移动Web设计人员，您可向移动用户提供向您发送短信的链接。这种链接的工作原理与单击拨号链接相同：


<a href="sms:4255025366">



用户单击该链接时，将打开短信应用程序，并将收件人设置为指定的电话号码。

21.9　其他良好的移动Web设计习惯和提示

本节提供了其他一些有关创建移动网站的提示和建议。

21.9.1　链接到主页

考虑在网站的每个页面中，都链接到顶级页面（即主页）。网站的层级很多时，这种链接让访客能够快速回到顶层。相比于沿层次结构逐步向上导航或反复单击返回按钮，使用到主页的链接容易得多。这很重要，因为大多数访客都是通过搜索引擎进入网站的。如果搜索引擎将用户引导到您网站的内部页面，您需要给他们提供前往顶层的途径。为此，最佳的方式是将Logo链接到主页。大多数用户都喜欢轻按图像，因此如果Logo图像能够带他们来到主页，用户就不会迷路。

21.9.2　不要将一个主题放在多个页面中

将整个主题放在一个网页中的效果最佳。如果将一个主题放在多个页面中，即便您将这些页面链接起来，这种过渡也可能令人迷惑。如果用户直接进入了第二个或第三个页面，就会更加迷惑。

另外，经常会见到很长的文档或搜索结果页面，其中包含链接文本为一位数字的链接。这样的链接太短，在移动设备上轻按起来很难。如果网站必须使用这种链接，一定要使用CSS设置内边距来增大链接，并将链接的display
 属性设置为block
 或inline-block
 。这样，整个盒子都是可轻按的，即便是在较小的屏幕上轻按起来也很容易。

如果您认为主题的内容太多，放在单个页面中不合适，可考虑将主题分成多个子主题，并重新组织页面。在采用层级结构的网站中，这个技巧的效果特别好，它让您能够确定每个层级的详细程度以及每个页面的完整程度和规模。这样，您就可将子主题的标题设置为链接——只要它们超过了两个单词。

21.9.3　在页面中包含落款

每个页面的底部都应包含一些充当落款的信息，这在第7章介绍<address>
 标签时说过。<address>
 标签就是用于添加落款的。

考虑在每个页面中都使用<address>
 标签添加如下有用的信息。


	网页创建者或维护者的联系信息。这种联系信息至少应包含姓名和电子邮件地址。

	网页的状态。是已创建好、还在创建或者故意留空的？

	页面最后一次修订的日期。对于经常修改或对时间敏感的页面来说，这种信息特别重要。通过在页面中包含日期，让访客能够知道它的新旧程度。

	版权或商标信息——如果合适的话。



另一个不错的点缀是，将包含网站所有者电子邮件地址的文本设置为到一个Mailto URL的链接，如下所示：



<address>


Laura Lemay <a href="mailto:lemay@lne.com">

lemay@lne.com</a>


</address>





这样，访客只需单击该链接就可向网页维护者发邮件，而无须在电子邮件程序中输入电子邮件地址。
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将电子邮件地址放在网页上的一个缺点是，有些程序会在网上搜索电子邮件地址，并将其卖给垃圾邮件发送者。因此，将电子邮件地址发布到公共网页上之前，必须考虑这种风险。



最后，如果您不希望每个页面都充斥个人联系信息或千篇一律的版权信息，可采用一种简单的解决方案：创建一个包含额外信息的页面，并将落款链接到该页面，如下例所示：



<address>


<a href="copyright.html">

Copyright</a>

 and
<a href="contact.html">

contact</a> 

information is available.
</address>





21.9.4　最后一个移动Web设计秘诀

结束本章之前，我要告诉您一个小秘密：移动Web设计与非移动Web设计的差别并不大。即便您的网站根本不会有移动用户，也可在设计网页时使用前面介绍的技巧；台式机用户也将受益于此。专注于移动Web设计的优点是，页面对任何用户（而不仅仅是移动用户）来说都更易于使用；而这对大家都有好处。

21.10　小结

下面列出了移动网页设计的主要注意事项。


	进行移动Web设计时，一定要遵循HTML5和CSS3等HTML标准。

	对于有些浏览器可能不支持的功能，一定要提供备选方案。

	一定要在多种设备中对页面进行测试。

	书写的页面务必清晰而简明。

	组织页面的文本时，务必要让访客一眼就能看到重要的信息。

	务必将最重要的信息放在首要位置。

	务必要对HTML和CSS进行验证，并检查JavaScript是否存在错误。

	务必对页面进行拼写检查和校对。

	务必从语义和视觉角度将相关的信息进行编组（前者是通过对内容进行组织实现的，而后者是通过使用标题或CSS分区功能实现的）。

	务必让所有页面都使用统一的布局。

	务必使用描述性链接。

	使用链接时一定要有充分的理由。

	务必让链接足够大，易于轻按。

	务必确保布局简洁。

	务必给图像提供替代文本，供只支持文本的浏览器使用。

	务必利用移动设备特有的功能，如定位和单击拨号。

	图像和多媒体务必不要太大，这样才能通过网络快速下载它们。

	务必尽可能使用外部CSS和JavaScript文件。

	务必提供到主页的链接。

	务必将每个主题都放在一个页面中。

	在每个网页底部务必提供落款或到联系信息的链接。

	每个页面都务必自成一体。

	千万不要链接到无关的内容。

	千万不要滥用突出，如粗体、斜体、全大写、链接文本、闪烁或方框。

	千万不要使用某种浏览器或设备特有的术语，如单击这里、使用返回按钮等。

	千万不要使用标题标签来实现突出效果。

	创建链接时，可别患上“这里”综合症。

	不要自动播放或预先加载视频和音频。

	不要在一个网页中反复链接到同一个网站。

	不要在网页中包含大量漂亮但不必要的图像，让网页变得混乱不堪。

	不要将同一个主题放在多个页面中。



21.11　作业

复习时间又到了，请再次切换到思考模式。下面的问与答、小测验和练习将让您记起该（或不该）在页面中包含的内容。

21.11.1　问与答


问：我一直在创建网页，在浏览器中测试时效果都很好。对它们进行验证真那么很重要吗？



答：
 根本不可能在所有移动设备中使用所有浏览器对网页进行测试，而通过确认网页是有效的，可提供最基本的保证，即页面正确无误，在您没有测试过的环境中也能正确地运行。


问：我要将一些既有文档转换为网页。这些文档包含大量的文本，它们是为从头到尾阅读而不是快速扫描而编写的。我无法重新调整它们的结构，以更好地遵守本章所说的指导原则，这也不是我的职责所在。在这种情况下，我还能做什么呢？



答：
 并非完全无计可施，您依然可通过提供合理的索引（摘要、目录页面或主题索引等）和标准导航链接来改善这些文档。换句话说，您可为文档创建易于导航的框架，对于原本难以在线阅读的文档，这可能极大地改善其可读性。然而，如果重新调整文档的结构，使其适合用于移动Web确实不是您的职责所在，您应该向内容创建者提供反馈。您需要让他们知道，他们提供的格式对移动Web用户来说不太适用。您甚至可以建议他们阅读本书，以便知道该如何做。


问：我有一个标准落款块，其中包含我的姓名和电子邮件地址、网页修订信息以及公司律师坚持要提供的两三行版权信息。这个落款块有点大，对较小的网页来说尤其如此。在有些页面中，落款比正文都大！如何将其集成到我的网站中，同时避免它过于显眼呢？



答：
 如果公司的律师同意，可考虑将联系信息和版权信息放在一个独立的页面中，再在每个页面链接到这个页面。这样，页面就不会充斥法律信息了。另外，如果落款有变，您也无须修改每个页面了。如果这样做行不通，可缩小落款块的字号，或修改文本的颜色，使其与页面背景不形成那么鲜明的对比；从而让用户知道，落款是一些难懂的条文。

21.11.2　小测验

1．可采用哪些方式来组织页面，让访客能够更轻松地扫描它们？

2．判断对错：需要突出信息时标题标签很有用，因为它们让文本更大并显示为粗体。

3．判断对错：移动Web设计只适用于移动设备。

4．判断对错：要缩短图像的下载时间，可对<img>
 标签使用样式属性width
 和height
 来缩小它。

5．通过将CSS放在链接的样式表而不是页面中，为何可改善性能？

21.11.3　小测验答案

1．您可使用标题来提供主要摘要，使用列表来组织和显示信息，使用链接菜单来提供导航功能，还可将包含重要信息的冗长段落分成多个段落。

2．错。应只将标题标签用于创建标题。您可采用其他方式来突出文本，还可使用图形将用户的视线引向要点。

3．错。移动Web设计可让网页在任何访客（而不仅仅是移动用户）看来都更好。

4．错。使用样式属性width
 和height
 来将大型图像缩小到适合页面时，将缩小图像在屏幕上的尺寸，但不能缩短下载时间。访客下载的还是原来的图像，只是浏览器通过缩小使其占据的空间更小而已。

5．通过将CSS放在外部文件中，让浏览器能够缓存这个文件，这样用户在网站的不同页面之间移动时，浏览器无须再次下载这些信息。

21.11.4　练习

1．使用移动设备（最好是较小的智能手机）访问几个您喜欢的网站。这些网站怎么样？它们违反了本章介绍的原则吗？在哪些方面它们做得没错？

2．对于您在前一个练习中访问的网站，您打算如何改进它们，使其更适合使用移动设备进行访问？








第22章　用户体验设计

在前几章，您学习了规划网站和设计页面时该做什么，不该做什么。您学习了如何在设计时优先考虑移动用户以及一些相关的最佳实践。然而，Web领域并非只有移动用户，卓越的设计人员力图将尽可能多的用户囊括进来。

您知道，现实世界的用户众口难调，他们使用的计算机系统和浏览器各不相同。网站访客的偏好和经验水平各不相同，这些本书都未讨论过。通过预测这些实际需求，您可做出更佳的判断，决定该如何设计页面。我还将阐述如何确保必须使用辅助技术来浏览Web的残障人士也能使用您的网站。

在本章中，您将学习一些预测这些需求的方式，还有如下内容：


	确定受众偏好时需要考虑的因素；

	帮助用户在网站中导航的各种方式；

	何为无障碍，如何设计无障碍网站；

	使用无障碍验证器。



22.1　考虑用户的经验水平

浏览您的网站的用户的经验各不相同。访问您网站的人大多对Web感兴趣，但有些可能只是偶尔使用Web浏览器，而有些可能有20年的网上冲浪经验。因此，设计网站时，必须考虑到访客的经验和浏览需求可能各不相同。

对于您通过网站讨论的主题，对其感兴趣的人是否经验水平各不相同？如果是这样，您可能需要创建一些功能，让用户能够更轻松地导航。当然，关键是让导航尽可能直观。通过让整个网站的导航方案保持一致，不管用户的经验水平如何，都将从中受益。您可添加很多让所有用户都能更轻松地使用网站的功能。

22.1.1　添加搜索引擎

需要在网站中查找东西时，很多用户都直接使用搜索引擎。为打造清晰易懂的导航方案，您可能花费了很多时间和精力，但有些用户需要查找信息时，首先想到的都是在网页上查找搜索框，以便输入关键字并获取包含相关信息的网页列表。

遗憾的是，要找到并正确地设置优秀的搜索引擎包，可能需要做大量工作，而且维护起来很麻烦。不过，可采用一些替代方案。有些搜索引擎能够在特定网站中查找信息；您可在网站中添加到这些搜索引擎的链接。还有一些搜索引擎允许您通过设置将其添加到自己的网站中，如Google：

http://www.google.com/cse/

登录后，您就可在自己的网站中添加一个搜索框，让用户能够在您的网站中搜索信息。有关其他在网站中添加搜索功能的方式，请参阅Open Directory Project中的如下页面：

http://www.dmoz.org/Computers/Software/Internet/Servers/Search/

22.1.2　使用简洁易懂的URL

Web设计人员常犯的一种错误是，没有考虑到用户是如何分享URL的。如果您的网站很有趣，用户就可能通过电子邮件将其URL发送给朋友、将它们粘贴到即时通信会话中以及在茶水间谈论它。如果URL简短易记，用户分享起来将容易得多。

以前，为何有人愿意花大价钱购买business.com和computers.com等域名？因为它们很容易记住，与人分享时都不用将它们拼写出来。

域名也许是您无法控制的，但您可以控制URL的其他部分。例如，假设您的网站有个Products and Services频道，可将这个频道的所有页面都存储在一个独立的目录中，并给这个目录指定下面的名称之一：


	
/ps


	
/prdsvcs


	
/products


	
/products_services


	
/products_and_services




还可使用众多其他的名称（如果您愿意，可将其命名为/massapequa
 ），但这些都是看似合理的名称。在上述名称中，有些在我看来很糟糕。例如，/products_service
 和/products_and_ services
 太不简洁，如果网页的名称很长，URL将非常长，让用户难以分享。然而，/prdsvcs
 虽然很短，但难以记住，与人分享时必须将其拼写出来。因此，使用这个名称可能也不太合适。这样就只留下了两种选择：/ps
 和/products
 。其中/ps
 很短，也容易记住，好像是不错的选择。然而，选择URL时还有一个必须遵守的原则，那就是容易猜到（guessability）。

网站的访客很可能大都有一定的Web使用经验，他们可能根据经验判断该去什么地方查找所需的信息。如果他们要了解您提供的产品，可能根据以前使用其他网站的经验做出这样的猜测：列出产品的网页的URL为http://www.your-url.com/products。将内容放在用户预期的地方就是帮了用户大忙。使用/about
 、/contact
 和/products
 等标准目录名可让用户更轻松地找到所需的内容，同时您也无须付出额外的代码。
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如果您使用的URL太长，可使用URL缩短服务来给用户提供帮助。这样的服务有多个，我最喜欢的是https://bitly.com/。



有关URL我要给出的最后一点建议是，确保它们反映了网站的结构。我曾在一个网站工作，这个网站包含数百个文件，它们都放在一个目录中。这个网站本身是有结构的，但没有根据这种结构来组织文件：无论用户身处主页还是向下深入了5层，URL都是服务器主机名加上文件名。这不仅导致网站难以维护，同时也让用户无法获取一些原本很有用的信息。

假设您有一个介绍汽车的网站，要提供有关本田飞度的最新信息，下面哪个URL对用户来说更有用呢？

http://www.example.com/fit.html

和

http://www.example.com/cars/honda/2016/fit.html

相比于第一个URL，第二个URL向用户提供的信息多得多。另外，您还可以配置网站，使得用户将第二个URL末尾的fit.html
 删除时，将列出2016年推出的所有本田汽车；同时如果用户将2016/fit.html
 删除，将列出网站涉及的所有本田汽车，而如果用户将honda/2016/fit.html
 删除，将列出网站讨论的所有汽车。对有用丰富Web经验的用户来说，这样的URL很有用。

虽然经验丰富的Web用户能够熟练地应对URL，但新手面对冗长而复杂的URL可能手足无措。为解决这种问题，一种办法是在Web服务器上设置重定向，让较短的URL指向更长、更完整的URL。换而言之，您可让http://www.example.com/fit.html指向http:// www.example.com/cars/honda/2016/fit.html。大多数Web托管服务都提供了重定向服务，如果您不知道如何在网站中使用它，请与技术支持人员联系。

22.1.3　在导航中提供上下文

显然，导航的主要目的是让用户能够从网站的一个地方前往另一个地方。然而，它还有一个次要目的，那就是让用户知道自己身处网站的什么地方。“面包条”导航提供了这样的功能，让用户知道自己身处何方。请看图22.1所示的屏幕截图，它显示的是DMOZ的一个网页。
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图22.1　DMOZ的一个页面

在搜索框下方，有一个链接列表，依次列出了从顶级页面到当前页面的所有层级。首先，这个链接列表让我能够返回到顶级（Top）和当前页面Cats之间的任何层级；其次，它让我知道身处第6层：当前页面属于类别Shopping，还属于类别Shopping和当前页面之间的其他所有子类别。这个小小的功能提供了大量有用的信息。

并非所有网站的结构都像DMOZ那样庞大而复杂，但您总是可以在导航方案中向用户提供上下文。通过根据用户所处的位置修改导航元素，不仅让用户知道自己能够去哪些地方，还知道当前身处何方。对于通过外部链接而不是主页进入网站的用户来说，这尤其大有裨益。在较大的网站中，让用户随时都能够知道自己身处何方，可延长用户在网站中停留的时间。

22.1.4　用户是过客还是常客

设计网站时，必须牢记的一点是，用户不是过客就是常客。如果很多用户都是过客，即不是经常使用您的网站甚至只使用一次，您就应该通过设计网站，让第一次访问的用户能够很容易搞清楚该如何做以及需要访问哪些网页。

然而，如果您的网站主要是每周甚至每天都会访问一次的老用户，就应将重点放在提供方便快捷的途径，让用户能够尽可能高效地使用您的网站。即便这些快捷方式需要花精力学习也没问题，因为它们值得用户花时间去学习。

显然，秘诀在于在两者之间取得平衡：您希望不断地增大用户群，即不断地获得新用户，同时确保老用户能够尽可能快速而轻松地找到所需的东西。为此，诀窍在于让网站对新用户来说清晰易懂，同时提供老用户渴望的功能。然而，了解受众是什么样的有助于决定如何分配资源。

22.2　判断用户偏好

除经验各不相同外，每个访客在浏览网页方面都有不同的偏好。如何取悦用户呢？实际上您根本做不到，但您可以尽最大的努力。要提供优秀的Web设计，必须就访客想看什么做出预测。对您的网站讨论的主题感兴趣的受众越多，这越困难。

每个人都从不同的角度看Web，因为用户的兴趣和需求各不相同，这为预测用户对网页的要求提供了钥匙。

对于诸如“300cc摩托车引擎火花塞点火正时”这样的主题，感兴趣的受众较少，它只能吸引对摩托车感兴趣的人，更具体地说是想自己动手修理摩托车的人。对于讨论这种主题的网站，预测用户希望在其中看到什么样的内容相对容易：提供完成修理过程的分步指南，并使用图像或多媒体呈现使用文本难以描述的技巧。

然而，诸如“古代七大奇迹”等主题将吸引各个年龄段的学生及其老师，考古学家、历史学家以及对古代历史感兴趣的其他人也可能访问这样的网站。这种网站的受众面更广，他们的年龄段和教育程度各不相同，要让网站取悦所有的受众不那么容易。

在这种情况下，缩小受众面可能有所帮助。为此，一种方法是针对特定的用户群设计网站，举例如下。


	
小学生和小学老师
 ：这种网站必须提供易于使用的基本导航系统，其内容应简单易懂。鲜艳的图像和动画可吸引访客的注意力。

	
中学生和中学老师
 ：您可使用稍微复杂些的导航系统，多媒体和最新的Web技术将吸引这些学生再次光顾。

	
大学生和大学老师
 ：内容必须更深奥，但多媒体可能不那么重要。指出信息的来源很重要。

	
专业研究人员和历史学家
 ：这种网站包含的文本必须多于多媒体。
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并非所有网站都专注于教育，例如，专注于大学生聚会的网站可能全是视频和图片，根本无引用任何作品的内容。



并非在任何情况下都能确定网站的用户群，因此您必须先确定自己的偏好。研究其他提供类似内容的网站，浏览这些网站时问问自己想要看到什么样的内容。其中的信息很好地呈现出来了吗？是否有足够多的帮助信息？多媒体是否太多或太少？如果能找一两位朋友一起研究，将有助于您在动手设计自己的网站前获得更多的反馈。将这些改进建议记录下来，并据此设计自己的网页。

设计几个网页后，让朋友、家人或同事浏览您的网站并挑挑毛病。如果能让一些目标用户试用一下您的网站就更好了。别忘了，请人提出建设性批评时，您可能听到一些您不爱听的，但这个过程很重要，因为您常常能够获得很多进一步改进网站的新想法。

22.3　何为无障碍

无障碍（accessibility）指的是尽可能让网站对残障人士来说易于使用，这包括开发各种软件和硬件，让有各种残疾的人也能够使用计算机和Web；还意味着在标记语言HTML中添加无障碍功能以及Web设计人员确保网站是无障碍的。网站创建者必须做一些工作，确保存在视觉障碍的用户使用屏幕阅读器访问网站时，其用户体验尽可能丰富和满意。

好消息是，鉴于您设计网站时遵循了移动优先原则，让网站变成无障碍的将易如反掌。

22.3.1　对无障碍的一些常见误解

以前，Web设计人员对创建无障碍网站一直有些抵触，这种抵触并非因为他们歧视残疾人，而是担心创建网站的方式受到限制。另外，实现无障碍需要做额外的工作，而大多数人原本需要做的工作就太多了。

在很长一段时间内，很多人都以为无障碍就意味着只能使用文本。大家认为实现无障碍就是将内容都放在一栏中，将它们按从上到下的顺序排列，且不能使用对引人入胜的网站来说必不可少的点缀。这种看法真是荒谬至极。虽然为实现无障碍，不能使用有些原本很常用的技术，但这并不意味着您必须将网站中所有的图像、声音和多媒体都删除，也不意味着布局必须简单。

无障碍对设计人员提出的要求是，编写符合标准的清晰标记、利用HTML来提高可适用性以及按规范而不是根据页面的外观需求来使用标签。如果您遵循了本书的建议，就已经这样做了。

对无障碍的另一个常见误解是，需要设计人员做大量额外的工作。事实上，确实需要做些额外的工作：为了让网页能够充分利用HTML的无障碍功能，需要做更多的工作。然而，在很多情况下，实现无障碍将让所有用户（而不仅仅是使用替代浏览器的用户）受益。

22.3.2　508条款

508条款（Section 508）是一项法规，它规定美国联邦政府机构必须让所有用户（包括有残疾的用户）都能够访问其电子和信息技术资源。因此，联邦政府机构将资金投向计算机设备或其他计算机资源时，必须考虑残障人士的需求。总之，联邦政府机构网站必须是无障碍的。

508条款不仅改变了很多Web设计人员（涉足联网政府机构网站的所有Web设计人员）必须遵守的游戏规则，还推动了无障碍的普及。由于大家最初并不明白508条款的真正含义，因此开始考虑无障碍及其对Web意味着什么。
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有关508条款的更详细信息，请参阅http://www.section508.gov/。



22.4　替代浏览器

鉴于很多残疾都可能给人使用Web带来麻烦，为此大家设计了很多方便残障人士浏览Web的浏览器和辅助技术。这里将讨论一些常见的辅助技术，让您设计网页时能够考虑残障人士将如何使用它们。

根据罹患的残疾类型和程度，残障人士以众多不同的方式访问Web。例如，有些用户要求在计算机上使用超大字体，还有的要求界面与大多数人使用的标准界面截然不同。

下面来看一些专为残障人士设计的浏览器。对于阅读盲文的用户，有很多浏览器都提供盲文输出。屏幕阅读器也很常见，它们不是将页面显示在屏幕上，而是以线性方式组织页面内容，并使用语音合成器将这些内容朗读出来。有些浏览器还接受音频输入，让不方便使用鼠标和键盘的用户能够使用语音识别来访问Web。

另一种常见的辅助技术（AT）是屏幕放大器。屏幕放大器放大用户使用的屏幕部分，让视力有问题的用户能够更轻松地使用计算机。越来越多的触摸屏设备都让用户能够使用捏合手势来放大网页以及文本和图像。大多数标准Web浏览器都支持缩放快捷键，如使用Ctrl和+放大，使用Ctrl和-缩小（在Mac上，为Cmd键而不是Ctrl键）。

每个人都见过的一种辅助技术是为存在听觉障碍的人提供的隐藏式字母（closed- captioning）。在喧嚣的餐馆和机场，就使用了这种辅助技术，因为在这些地方根本听不清头顶电视中的声音。虽然大多数网页都只使用文本和图像，对有听觉障碍的用户根本没有影响，但如果网站使用了音频和视频，则除非您提供隐藏式字母，否则这些用户将受到影响。

22.5　编写无障碍HTML

要编写无障碍HTML，需要分两步走。第一步是像通常那样使用标签，第二步是利用专门为实现无障碍而设计的HTML功能。您应该根据标签的语义而不是其在浏览器中的渲染效果来使用标签，这在本书前面说过多次。例如，如果您要使用标准字号和粗体显示文本，虽然可以使用<h4>
 标签，但它不仅将文本加粗，还指出这些文本为四级标题。在屏幕阅读器和其他替代浏览器中，这可能给用户带来迷惑。因此，如果您只是想将文本加粗，应使用CSS属性font-weight
 。

22.5.1　表格

使用表格时，无障碍问题将变得难解。前面说过，在要实现无障碍的情况下，使用表格来设置页面布局是个馊主意。遇到表格时，替代浏览器通常必须将这一点告知用户，再将表格拆散以便将其中的信息以线性方式呈现给用户。为了让这些用户能够更轻松地访问网页，您应尽可能只使用表格来呈现数据。如果您不得不使用表格来设置页面布局，一定要将属性role
 设置为presentation
 ，以指出这是一个呈现表格，同时一定要对这种表格将如何呈现在用户面前心中有数。

使用表格来呈现数据时，有必要使用常常被大家忽略的补充标签。插入行标题或列标题时，一定要使用<th>
 标签；如果文本的默认对齐或显示方式不能满足需求，请使用CSS来修改。有些浏览器会将表头和表格数据区分开来。另外，如果要对表格进行说明，则相比于在表格前面或后面插入一个文本段落，使用<caption>
 标签是更好的选择。对于使用<caption>
 标签添加的文本，有些浏览器会指出它们是表题。

下面是一个实现了无障碍的表格示例：



<p>

This is the famous Boston Consulting Group Product
Portfolio Matrix. It's a two by two matrix with labels.</p>


<table border="1" cellpadding="12">


   <caption>

Boston Consulting Group Product Portfolio Matrix</caption>


   <tr>


     <td colspan="2" rowspan="2"><br></td>


     <th colspan="2">

Market Share</th>


   </tr>


   <tr>


     <th>

High</th>


     <th>

Low</th>


   </tr>


   <tr>


     <th rowspan="2">

Market Growth</th>


     <th>

High</th>


     <td align="center">

Star</td>


     <td align="center">

Problem Child</td>


   </tr>


   <tr>


     <th>

Low</th>


     <td align="center">

Cash Cow</td>


     <td align="center">

Dog</td>


   </tr>


</table>





22.5.2　链接

第21章说过，对于移动Web设计，千万不可患上“这里”综合症，这对实现无障碍也很重要。对有残疾的用户来说，将页面上所有链接的链接文本都设置为“单击这里”或“这里”帮助不大，对其他所有用户来说亦如此。一个不错的开始是，要仔细考虑用作链接的文本，确保它们描述了链接的内容。

要让链接变得更有用，可使用属性title
 。这个属性用于将一些描述性文本与链接关联起来，不仅替代浏览器会使用它，很多标准浏览器在用户将鼠标指向链接时，也会将title
 属性作为工具提示显示出来。下面是几个示例：



<a href="http://www.dmoz.org/" title="The volunteer maintained directory.">

DMOZ</a>


<a href="document.pdf" title="1.5 meg PDF document">

Special Report</a>





导航型链接比较特殊，因为它们通常成组出现。很多页面顶部都有漂亮的导航栏，这对普通用户来说很有用，他们可浏览导航栏并直接跳到感兴趣的内容。但使用屏幕阅读器或其他辅助技术的用户就不那么幸运了；对于这些用户来说，这意味着什么呢？只要想一想您访问网站时必须阅读页面顶部的10个导航链接的情况就知道了：每次访问新网页时，都必须再次阅读这些导航链接。

有多种方式可避免这种问题，它们的优雅程度各异。如果您使用CSS来定位页面元素，可在HTML文件中将导航元素放在主要内容后面，并在必要时使用CSS来指定它们的位置。这样使用屏幕阅读器的用户访问网站时，将先获取内容，再获取导航链接。然后，在网页中包含一个跳到网页顶部导航的链接，并使用CSS将导航隐藏起来。这样，使用屏幕阅读器的用户可在需要时跳到导航链接，但不会在访问每个页面时都听到屏幕阅读器朗读它们。
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别忘了，很多残障人士都依赖键盘来访问Web。为了让他们能够更轻松地访问网页，可给<a>
 标签设置属性accesskey
 和tabindex
 ，让这些用户能够以合理的顺序遍历网页中的链接。在网页也包含表单时，这特别有帮助。例如，如果表单中散布着一些链接，通过设置tabindex
 属性，让用户能够使用Tab键遍历其他表单字段后再遇到链接，可避免让用户不爽。这种便利性可让所有用户受益。



22.5.3　图像和多媒体

为实现无障碍，是否该使用图像见仁见智。有视觉障碍的用户可能无法欣赏您提供的图像和视频；听力不佳的用户可能无福消受您提供的音频，并在发现视频没有字母时大为恼怒。然而，灵巧地使用HTML提供的工具可在一定程度上减少多媒体带来的问题。

在所有的HTML元素中，图像对无障碍的支持是最佳的。<img>
 标签自面世起就支持属性alt
 ，在用户使用的浏览器只支持文本或图像未能下载时，将用这个属性指定的文本替代图像。在人人都使用缓慢的拨号网络连接的时代，用户经常能见到替代文本，因为下载图像期间将显示这种文本。后来，有些浏览器将替代为本用作提示工具，在用户将鼠标指向图像时将其显示出来。

替代文本很有用、易于添加且HTML5规定必须指定，但在网上的很多页面中，大多数图像甚至全部图像都没有有意义的替代文本。编写包含图像的HTML页面时，务必花点时间给每幅图像都指定替代文本。另外别忘了，虽然使用alt=""
 完全合法，但这是一个馊主意。对于不需要替代文本的图像，应使用CSS将它们设置为背景图像。对于没有替代文本的图像，基于文本的浏览器通常将其显示为[IMAGE]
 。如果这样的图像为设计元素而非实际内容，当屏幕阅读器只是将其显示为段落中间的image时，整个页面将更难理解。

就图像而言，需要讨论的最后一点是结合使用图像和链接的情形，即图像映射。可以想见，需要实现无障碍时，使用图像映射可能带来问题，但可以像处理<img>
 标签一样，在<area>
 标签中使用属性alt
 给每个链接区域指定替代文本：



<area shape="rect" coords="50,50,100,100" alt="square box" href="box.html">





很多非AT浏览器还将替代文本作为工具提示，这让替代文本的作用更大。

对于视频和音频，向无法欣赏它们的用户提供备选方案更容易。为此，可在<video>
 或<audio>
 包含HTML代码来提供备选信息，这可以是视频的文本描述、到替代文本或视频其他版本的链接乃至音频文件的转录文字。

HTML5提供了另一个让音频和视频更易于访问的标签——<track>
 。虽然这个标签还未得到广泛支持（在本书编写期间，只有Internet Explorer 10和Safari/iOS支持它），但开始考虑使用它不失为一个不错的注意。<track>
 标签让您能够提供多个音频轨道，让多媒体使用起来更容易，您可将其放在<video>
 或<audio>
 标签中，并给它指定一个人类能够看懂的标签，对轨道的内容进行说明。您必须给它指定的最后一个属性是kind
 ，这个属性用于指出轨道的类型。要给视频指定英文字母，可编写类似于下面的代码：



<track kind="captions" src="brave.en.hoh.vtt"


srclang="en" label="English for the Hard of Hearing">





HTML5支持多种类型的轨道，如表22.1所示。

表22.1　在<track>标签设置属性
kind

 时可使用的关键字




	
关键字


	
描述







	

subtitles



	
对话字幕，通常覆盖视频





	

captions



	
对话字幕以及有关音效、相关音乐线索和其他音频信息的说明，通常覆盖视频





	

descriptions



	
多媒体元素的视频部分的文本描述，通常合成为音频





	

chapters



	
章节标题，用于在多媒体文件中导航。通常显示为交互式列表





	

metadata



	
供脚本使用的轨道，通常不向最终用户显示







22.6　无障碍设计

除使用HTML提供的无障碍功能外，小心设计页面让需要帮助的用户使用起来尽可能容易也很重要。为此，需要使用的大多数技巧都将让所有用户（而不仅仅是使用替代浏览器或辅助技术的用户）受益。

22.6.1　使用颜色

设计人员常犯的一种错误是，使用颜色来向用户传达意图。例如，在页面上显示错误消息时，将字体颜色设置为红色来指出发生了错误。遗憾的是，存在视觉障碍的用户无法将这样的错误消息与其他文本区分开来。更重要的是，在页面上放置两个除颜色外其他方面都完全相同的元素（如使用颜色来指示状态）也毫无意义。最佳的做法是使用文本进行说明。例如，您可以这样显示错误消息：



<p class="error">

ERROR: You must enter your full name.</p>





另外别忘了，颜色不仅对盲人毫无意义，对色盲患者也如此。如果页面的内容需要依靠颜色来区分，其可用性就不佳。这样的页面不仅存在刚才说的问题，而且色盲患者也看不出区别。

如果颜色差别不够大，页面阅读起来也将很困难，对文本颜色和背景颜色来说尤其如此。大多数字处理器都在白色或浅色背景上显示黑色文本，这是有道理的：这种强烈对比让文本易于阅读，且每个人都能区分这些颜色。

22.6.2　字体

选择字体时如果不小心，也可能带来无障碍方面的问题。在有些情况下，使用什么字体根本就无关紧要，因为使用屏幕阅读器或替代浏览器访问网站的用户会完全忽略字体设置。然而，如果您以绝对方式设置字号，则在视力不佳的用户看来，使用体验将非常糟糕，在您设置的字号很小时尤其如此。如果用户在浏览器中将默认字号设置得比正常情况下大，而您的页面使用固定的9点字号，用户可能再也不访问您的网站。

在很多情况下，对于网页中的大部分文本，保留其默认字体设置是合适的。这样，如果用户设置了字号，其偏好就不会受到您的干扰。如果您一定要修改字号，务必将其设置为相对于用户设置的值，这样文本将以用户认为合适的字号显示。


[image: ]
 　

在浏览器中测试页面时，务必对不同的自定义字号设置进行测试。很多用户会在浏览器中增大字号设置，让文本更容易看清；您务必确保页面中文本大小在这种情况下是合适的。前面说过，在移动设备上要放大页面，只需使用张合手势。



22.6.3　充分利用各种HTML标签

需要突出内容时，设计人员很可能犯错：选择使用<i>
 或<b>
 标签，而不是更具体的标签。显示书名时，为指出它是书名，您可能其放在标签<i>
 或<cite>
 中。然而，还有很多未被充分利用的标签，它们除设置文本格式外，都提供了某种语义。

即便在确实只想突出文本的情况下，使用<em>
 和<strong>
 也胜过使用<i>
 和<b>
 。相比于设置文本基本格式的常用标签，这些标签提供的语义要丰富得多。虽然并非所有的替代浏览器都支持这些标签，但通过选择标签来传达尽可能多的意图，不仅不会影响可用性，还对现在和未来都会有所帮助。这种做法没有任何缺点。

22.6.4　框架

坦率地说，框架会导致页面难以使用，这就是HTML5将其删除的原因所在。HTML5虽然没有删除内嵌框架，但对大多数AT来说，它们也难以使用。将整个外部网页都放在内嵌框架中时尤其如此；在这种情况下，放在内嵌框架内的网页必须是易于使用的，可这是您没法控制的。我建议不到万不得已，不要使用内嵌框架；在必须使用内嵌框架的情况下，提供替代内容，如到框架中内容的链接。

22.6.5　表单

在实现无障碍时，表单也会带来棘手的问题。几乎所有的Web应用都是基于表单的，如果这些表单难以使用，用户将流失。例如，出于经济利益考虑，大型网上商店都特别在乎表单的可用性。如果Amazon和eBay的网站难以使用，它们将损失多少销售量？因此，花精力确保让用户能够购买商品的表单易于使用是非常值得的。

需要牢记的一个要点是，残障人士通常只使用键盘来导航。前面讨论链接时说过，通过合理地设置表单字段的tabindex
 属性，可极大地改善表单的可用性和无障碍性。使用fieldset
 、optgroup
 和label
 等高级表单标签也有助于提高可用性。

22.7　网站无障碍验证

不能让运气完全左右着网站的无障碍性。本书前面说过，要核实HTML文件是否符合标准，可使用W3C提供的验证器；同样，有很多验证器可用来核实网站是否存在无障碍方面的问题。Cynthia Says就是一个这样的验证器，可在http://cynthiasays.com/找到。它检查网站是否遵循了前述508条款以及W3C制定的Web内容无障碍指南（Web Content Accessibility Guidelines）。

这个验证器的工作原理与W3C提供的HTML验证器几乎相同。如果您将页面提交给它，它将生成一个报告，指出页面的哪些地方需要改进，它还提供了适用于任何页面的改进技巧。图22.2显示了Cynthia Says验证InformIT时生成的报告。

[image: ]


图22.2　Cynthia Says生成的无障碍验证报告

如果您不想对网站做全面验证，可根据WCAG （Web Content Accessibility Guidelines）合规等级进行自我评估网站。有关合规等级（conformance levels）的更详细信息，请参阅W3C网站，网址为http://www.w3.org/TR/WCAG20/。

延伸阅读


　

本章只涉及了网站无障碍领域的冰山一角。如果您要创建无障碍网站，可能想更深入地研究这个主题。为此，您可首先参考网上有关无障碍的资源；W3C制定的Web Accessibility Initiative提供了大量无障碍方面的信息，其主页地址为http://www.w3.org/WAI/。

如果您维护着个人网站，可能发现Mark Pilgrim编写的在线图书Dive into Accessibility
 （http://diveintoaccessibility.info/）也是很有用的资源。

市面上有多部Web无障碍专著，其中Joe Clark编著的Building Accessible Websites
 备受推崇。有关该书的更详细信息，请参阅其配套网站http://joeclark.org/book/。



22.8　小结

访客的需求决定了您将采用的网站设计方法，但愿您现在认识到了这一点。关键在于预测访客的需求并尽可能予以满足。并非每个网站都必须充斥多媒体，使用最新、最杰出的Web技术；对于有些主题，最重要的是较高级别的页面设计。设计页面时务必倾听访客的需求，这样他们才会成为回头客。

虽然无障碍方面的问题好像只会影响少量的Web用户，但也不能掉以轻心。很多与无障碍相关的改进实际上将改善大多数用户的Web体验。设计网站时不考虑残障人士进而将他们拒之门外，不仅太过轻率，通常也是糟糕的商务决策。给既有网站添加无障碍功能可能很难，但新建网站时只要做少量的额外工作，就可确保它们是无障碍的。如果通过阅读本章，您对无障碍的重要性深信不疑，可能想深入研究前面列出的资源，更深入地了解这个主题。

22.9　作业

作业又来了。与以往一样，这里也包括问与答、小测验和练习，旨在帮助您牢记本章一些要点。

22.9.1　问与答


问：来自我的网站访客的反馈有天壤之别。有的访客希望我的网页少些多媒体，而有的希望多些。有让这两种人都满意的简单办法吗？



答：
 您知道，您可提供到外部多媒体文件的链接。为满足希望多媒体少些的访客的需求，这是最佳的办法；因为只要他们不单击链接，就看不到多媒体。通常，访客为何对多媒体持反对态度呢？主要原因不是网站使用了视频，而是提供视频的方式。例如，大多数认为自动播放的视频和声音文件很讨厌，但如果它们只是一些中间有三角形的方框，用户就不会介意。第21说过，对移动用户来说，设置自动播放会影响可用性；而对非移动用户来说，这会影响无障碍性和用户体验。


问：我的网站使用了大量的外部文件，它们可从几个不同的网页下载。在外部文件所在的网页中，提供到相应阅读器或播放器的链接会不会让用户更方便呢？



答：
 虽然对访客来说，能够在同一个页面下载外部文件和相应的阅读器或辅助应用程序要方便得多，但页面将更难以维护（辅助应用程序的URL发生变化时，您必须相应地修改链接）。一种不错的折中办法是，提供一个专门的下载页面，并在其中包含到访客需要的所有辅助应用程序的链接。访客下载外部文件后，可访问这个下载页面，以下载查看外部文件所需的辅助应用程序。


问：如果网站不是无障碍的，将失去多少受众？



答：
 这一点即便您不关心，老板也很可能想知道。遗憾的是，没有这方面的确切数据。有报告说10%的人有残疾，但并非所有的残疾都对访问Web有影响。您必须记住的是，您为实现网站的无障碍而做的很多工作也将让非残障人士受益。年老的用户通常希望字体更大并能放大页面，很多人罹患色盲，还有很多公司禁止在公司计算机上安装声卡。让网站对存在视觉和听觉障碍的人无障碍，也将让前述用户受益。


问：如果没有让网站是无障碍的，会不会遭遇法律上的麻烦？



答：
 在美国，只要不是受508条款管制的联邦政府网站，这个问题的答案就是否定的。在其他国家，尤其是在欧洲，情况可能不同。如果您担心这一点，可向法律顾问咨询。

22.9.2　小测验

1．用户的需求有何差异？

2．为帮助那些不熟悉计算机或网络的用户，网站必须包含哪些内容？

3．判断对错：最好在框架集中包含大量框架，这样能够在浏览器窗口中同时显示更多的信息。

4．判断对错：网站要真正地实现无障碍，就不能将图像用作导航或链接。

5．对于作为设计元素且没有替代文本的图像，应如何处理？

6．为了最大限度地降低导航带来的障碍，应将其放在页面的什么地方？

7．指出一些专为实现无障碍而提供的标签属性。

22.9.3　小测验答案

1．用户的经验和偏好各不相同。有些希望多媒体很多，而有些根本不想看到它们。有些喜欢交互式图像和多媒体，而有些希望使用简单的图片来演示完成任务的流程或诀窍。还有一些取决于访客兴趣的偏好。

2．在网站中包含可帮助访客找到所需信息的网页；另外，包含让访客不会迷失方向的网页。

3．错。这个问题本身就是要将您往沟里带。HTML5不再支持框架，您根本就不应使用它们。唯一的例外是<iframe>
 标签，但您也应避免使用它们，因为其可用性不如普通HTML。

4．错，但您必须以无障碍方式使用图像，即为其指定替代文本。

5．对于作为设计元素的图像，应使用CSS来加载它们，这样可避免屏幕阅读器将其视为内容。

6．为避免导航给必须以线性方式在页面中导航的用户带来障碍，应将其放在页面的主要内容后面。

7．专为实现无障碍而提供的属性包括：<a>
 标签的title
 属性；<img>
 和<area>
 标签的alt
 属性。

22.9.4　练习

1．为网站设计一个简单的导航系统，并以您能够理解的方式对其进行描述。再让人阅读，核实您的阐述对他们来说是否清晰易懂。

2．列出您要在网站上讨论的主题；然后，研究对其中每个主题感兴趣的都是什么样的用户；最后，再次研究这个主题列表，并想想您需要考虑各个用户群的哪些特殊需求。

3．访问无障碍验证器Cynthia Says，看看您的网站在遵守无障碍指南方面做得如何。

4．确保网站中所有<img>
 标签都有alt
 属性，这是向无障碍迈出的第一步。








第6部分　发布到Web








第23章　如何发布网站

仅仅将网站上传到服务器并不能吸引大量访客。事实上，网上的网站数以百万计，要吸引用户，您必须进行推广。

那么，如何吸引用户来访问您的网站呢？本章将介绍一些吸引访客的办法，包括：


	了解Web服务器的作用以及为何需要Web服务器；

	寻找Web托管服务；

	部署网站；

	确定URL；

	测试网页以及排除其故障；

	推广网站；

	向搜索引擎提交网站；

	利用名片、信笺抬头和小册子；

	在社交网络上推广网站；

	通过分析确定访客的类型。



23.1　Web服务器的功能

要发布网页，得有Web服务器。这种服务器侦听来自Web浏览器的请求，并返回请求中的URL指定的资源。Web服务器和Web浏览器使用超文本传输协议（HTTP，一种为通过Web请求和传输超文本文档而开发的一种协议）进行通信，因此Web服务器通常被称为HTTP服务器。

23.1.1　Web服务器的其他功能

Web服务器的主要职责是响应浏览器发出的请求，但它还负责其他一些任务，接下来的几小节将介绍这些任务。

确定文件和媒体的类型

第14章介绍了内容类型以及浏览器和服务器如何根据文件扩展名来确定文件的类型。服务器负责将文件包含的内容类型告诉浏览器。Web服务器能够通过配置确定请求的文件所属的媒体类型，进而让浏览器能够区分音频文件、HTML页面和样式表。

管理文件

Web服务器还负责基本的文件管理：主要是确定如何将URL转换为文件在服务器上的位置。如果浏览器请求的文件不存在，Web服务器将返回HTTP错误代码404，并向浏览器发送一个错误页面。您可对Web服务器进行配置，使其将一个URL重定向到另一个URL，从而让浏览器自动指向资源的新位置。您还可将Web服务器配置成这样，即在URL指向的是服务器上的一个目录时，自动返回特定的文件。

最后，Web服务器存储了日志文件，其中包含有关每个URL被访问多少次的信息，这包括访问该URL的计算机的地址、访问日期、使用的哪种浏览器以及引用该URL的页面的URL。Web服务器还存储了错误日志文件，其中包含浏览器提交请求时发生的所有错误，让您能够跟踪并修复这些错误。

服务器端脚本和表单处理

除了提供HTML文件和图像等静态文档外，大多数Web服务器还能运行动态生成文档的脚本或程序。这些脚本可用于创建商品目录和购物车、论坛、阅读电子邮件的客户端以及动态发布文档的内容管理系统。

事实上，并非只发布HTML文档的网站都在服务器上使用了某种脚本或程序。有很多流行的脚本编写平台可用于编写Web应用；您可使用其中的哪些在一定程度上取决于您使用的是哪种Web服务器。在这些平台中，最受欢迎的是PHP，它易于上手，且可用于大多数Web服务器。其他流行的平台包括Microsoft.NET（用于Widnows）、Java服务器页面（JSP，可用于大多数Web服务器）。较新的平台包括Go、R、Ruby on Rails和Django，它们都可用于创建Web应用。

服务器端文件处理

有些Web服务器能够在将文件发送给浏览器前对其进行处理。一种最简单的处理是服务器端包含，这可能是在每个页面中插入日期或模板文本，也可能是运行程序。另外，您还可以复杂得多的方式使用服务器端：根据用户使用的浏览器动态地修改文件或执行嵌入在页面中的一小段代码。

身份验证和安全

大多数Web服务器默认都提供了使用密码进行保护的功能。使用身份验证，可创建用户并指定密码，可限制对某些文件和目录的访问，还可根据网站名或IP地址限制对文件或整个网站的访问。例如，您可禁止公司外面的人查看只允许员工查看的文件。另外，使用服务器端脚本来创建自定义身份验证系统的情况也很常见。

出于安全考虑，有些服务器使用安全套接字层（SSL）协议提供了对连接和事务进行加密的机制。SSL让浏览器能够：验证服务器的身份，以确定服务器名副其实；建立到服务器的加密连接，使得即便有人拦截了浏览器和服务器之间传输的敏感信息，也看不懂。对搜索引擎来说，SSL也越来越重要，它们使用SSL来确定网站是否安全且身份明确。

23.2　如何寻找Web托管服务

要将网站发布到Web上，必须先找到一台可供您使用的Web服务器，其难易程度取决于您是如何连接到Internet的。

23.2.1　使用学校或单位的Web服务器

如果您是通过学校或单位连接到Internet的，这些组织可能允许您将网页发布到其Web服务器。考虑到这些组织的Internet连接的速度通常很快，并有人为您管理网站，这是最理想的情形。

您必须向系统管理员、计算机顾问、网站管理员或网络提供商询问是否有Web服务器供您使用；如果有，该如何将页面发布到该Web服务器上。本章后面将更详细地介绍您需要提出哪些问题。

23.2.2　使用商业Web托管服务

您可能是通过Internet服务提供商（ISP）或商业在线服务以付费的方式来访问Internet的。很多这样的公司都允许您发布网页，但可能需要支付额外的费用，在可发布的页面类型以及是否可运行服务器端脚本方面也可能有限制。在Internet服务提供商网站的支持部分，可能提供了有关Web托管方式的更详细信息。

有很多专门提供Web托管服务的公司，这些公司常被称为Web托管公司，它们提供了将文件传输到其服务器的途径（通常是基于Web的工具，但也有可能是FTP或安全FTP）。它们通常还提供磁盘空间以及让用户能够访问您的文件的Web服务器。另外，它们还有专业系统管理员，确保服务器全天候地正常运行。

一般而言，这些公司收取包月费，但如果您使用的磁盘空间或网络带宽超过了限额，还需支持额外的费用。大多数Web托管公司都支持使用PHP编写的服务器端脚本，通常还安装了常用的脚本，让您无须自己去安装。它们大多还让您能够设置网站的域名，有的还提供了域名注册帮助。鉴于这些特点，使用商业Web服务提供商很有吸引力。有些流行的商业Web托管提供商包括BlueHost（http://www.bluehost.com/）、DreamHost（https://www.dreamhost.com/）和MediaTemple（https:// mediatemple.net/）。
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注册域名时，务必将其注册在您的名下，而不是托管提供商或域名注册商的名下。这样域名才是您的。



要获得域名，需要向注册机构注册。

注册并获得域名的初始费用很低，可低至每年2美元。注册后，您还需支付年费。有了域名后，您就可在托管提供商处进行设置，以便在URL中使用该域名，并通过它接收电子邮件。您的网站将有一个地址，如http:// www.example.com/。

很多ISP和Web托管提供商都可帮助您注册域名。您可直接向注册机构注册，如Network Solutions（http://www.networksolutions.com/）、Register.com、dotster.com或Google Domains（https://domains. google.com/about/）注册域名。这些注册机构大都提供域名停放服务，即暂时让它们托管您的域名，直到您选择好托管提供商或搭建好自己的服务器。域名停放服务的收费差别很大，因此在注册域名前一定要货比三家。

23.2.3　商业Web开发商

在Web托管领域，一个日益流行的新领域是Web开发商（web builder），这些公司提供托管、开发和管理软件等一揽子解决方案。使用这些工具的优点是，它们提供了精致的网站模板，您自己无须费力去开发和维护网站。

这些工具深受小企业主的欢迎，因为他们想维护自己的网站，又不想去深入学习Web设计和网页开发。您都阅读到了这里，已具备足够多的网页编写知识，根本用不着这些服务，但它们让您能够快速乃至免费地搭建网站。一些最优秀的商业Web开发商包括Weebly（http://www.weebly.com/）、Squarespace（http://squarespace.com/）和Webs（http://www.webs.com/）。

23.2.4　自己搭建服务器

如果您勇气可嘉，想最大限度地利用Web发布，可自己搭建服务器。这样，您就能够想发布多少内容就发布多少，想包含什么内容就包含什么内容。您还能够使用表单、脚本和流式多媒体，还可以做自己没有服务器的人做不了的其他事情。Web托管提供商可能不允许您使用这些功能。然而，自己搭建服务器并非对所有人都适合。

您有两种选择。一是设置自己的计算机，将其用作服务器。然而，这样做需要付出的费用和维护时间可能令人却步，您还必须具备常人没有的专业知识。另外，您还必须通过某种方式将服务器连接到Internet。很多Internet服务提供商都禁止您通过它们提供的连接将服务器连接到Internet，而让它们托管您的服务器以及将服务器全天候地连接到Internet的费用都可能非常高。然而，如果您要搭建供公司或组织内部使用的网站，就必须这样做。

第二种选择是租用虚拟服务器。有些公司使用应用程序将一台计算机变成多台虚拟计算机，再将这些虚拟计算机出租，而承租人想使用它们来做什么都可以。因此，如果预算说多不多说少不少，可租用虚拟服务器。您可全面控制租用的虚拟服务器，就像是自己的计算机一样。Linode（http://linode.com）和RackSpace（http://www.rackspace.com/cloud）等公司都出租虚拟服务器，Amazon.com也通过EC2（https:// aws.amazon.com/ec2/）提供这种服务。

23.2.5　免费托管

如果您承受不了让Web托管提供商托管网站的费用，可使用免费网站。免费网站大多不允许您手工创建并部署网页，而只是托管特定类型的内容，如博客（https://www.blogger.com/home）、日记（http://www.livejournal.com/）和照片（https://www.flickr.com/）。免费托管的缺点是，免费网站的页面包含广告，且可供您使用的带宽很有限，对于您可使用的空间也有限制。对业余爱好者来说，免费托管是不错的选择，如果您对自己的网站看得很重，可能就该使用商业Web托管提供商了。

23.3　组织HTML文件以方便发布

有可供您使用的Web服务器后，就可发布您辛辛苦苦创建的网站了。然而，将网站放到服务器前，必须对文件进行组织，这很重要。另外，您还必须对文件都该放在什么地方心里有数，这样才能避免文件丢失、链接失效。

23.3.1　需要向网站管理员提出的问题

网站管理员（webmaster）是负责维护Web服务器的人，他可能还是系统管理员、技术支持或网络管理员。发布网站前，您应向网站管理员咨询服务器的设置。通过向网站管理员提出如下问题，可帮助您搞清楚可使用Web服务器来做什么以及不能使用它来做什么。


	
我应将文件放在服务器的什么地方？
 在大多数情况下，都会有人在服务器上创建一个供您放置文件的目录。请询问这个目录在什么地方以及如何访问它。很多托管提供商都只允许您访问这个目录。

	
我的顶级目录对应的URL是什么？
 这个URL通常不同于您的文件的实际路径。

	
供我使用的Web服务器使用的是哪种操作系统？
 大多数Web服务器使用的操作系统都是Linux或UNIX，而使用的Web服务器软件为Apache，但也有Windows和Macintosh Web服务器。操作系统（和Web服务器软件）决定了您可在网站中使用哪些类型的脚本和文件。

	
系统的默认索引文件名是什么？
 这是URL以目录名结尾时将加载的文件，通常为index.html
 或index.htm
 ，但也可能是default.htm
 或其他文件。

	
我能运行PHP、ASP或其他类型的脚本吗？
 这个问题的答案可能是“否”，也可能是只能使用特定的程序和功能，这取决于Web服务器的类型。

	
你们支持特殊的插件或文件类型吗？
 如果您的网站包含多媒体文件（Flash、MP3、MP4等），网站管理员可能需要配置服务器，使其支持这些文件类型。使用特殊类型的文件前，一定要确认服务器能够正确地处理它们。

	
对可托管内容和数量有限制吗？
 有些服务器只允许页面包含特定的内容（如与工作相关的内容或非成人内容），还可能限制您可使用的存储空间。发布内容前一定要清楚这些限制。

	
对网站占用的带宽有限制吗？
 这个问题与前一个问题有点关系。大多数Web托管提供商都对您通过其网络传输的数据量有限制，超过限额后将停止服务或收取额外的费用。您应询问自己的带宽配额是多少，并确保这足以支持您网站的预期流量。除非您的网站非常受欢迎，否则大多数Web托管提供商都会提供足够多的带宽配额，而且提供无限带宽的Web托管提供商越来越多。

	
你们提供可供我在网页中使用的现成脚本吗？
 如果您不想自己编写脚本来给页面添加高级功能，可询问托管提供商是否提供相关的脚本。例如，很多Web托管提供商都提供创建电子邮件联系表单的脚本，有些还提供表单处理脚本。越来越多的托管公司还提供包管理器，可用于添加WordPress和Drupal等外部程序。



23.3.2　使用目录确保文件组织有序

组织网站时，最简单的方式可能是将所有文件都放在一个目录中。如果您有很多额外的文件（如图像），可将它们都放在主目录下的一个子目录中。您的目标是将所有文件都放在一个地方，而不是分散在各个地方。这样，您就可以相对于该目录的方式设置这些文件中的所有链接。这使得即便将这个目录到其他服务器，这些链接也不会变得无效。

23.3.3　提供默认索引文件并正确地命名文件

Web服务器通常包含一个默认索引文件，这个文件将在URL以目录名而不是文件名结尾时加载。您应该向网站管理员提出的一个问题是，这个默认文件名为什么。在大多数Web服务器中，这个文件都名为index.html
 。每个网站的主页或顶级索引都应使用这个名称，让服务器知道哪个页面是默认页面。每个包含HTML文件的子目录也都应包含一个默认文件。如果您使用指定的默认文件名，指向该页面的URL将更短，因为无须在其中包含实际文件名。例如，其URL可能是http://www.example.com/pages/，而不是http://www.examplecom/ pages/index.html。
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对于不包含索引文件的目录，很多Web浏览器都将允许访客浏览其内容。如果您不想让访客这样做，就应该包含索引文件或使用Web服务器的访问控制来禁用目录浏览。要获取这方面的帮助，请询问网站管理员。



另外，每个文件都应使用合适的扩展名来指出其类型，这样服务器才能将其映射到正确的文件类型。如果您是按顺序阅读本书的，您创建的所有文件都应有正确的扩展名，因此不存在这方面的问题。表23.1列出了您在创建文件和多媒体时常用的文件扩展名。

表23.1　常见的文件类型及其扩展名




	
格式


	
扩展名







	
HTML


	

.html
 、 .htm






	
ASCII文本


	

.txt






	
GIF


	

.gif






	
JPEG


	

.jpg
 、.jpeg






	
PNG


	

.png






	
可缩放矢量图


	

.svg






	
Shockwave Flash


	

.swf






	
WAV音频


	

.wav






	
MPEG音频


	

.mp3






	
MPEG视频


	

.mp4






	
QuickTime视频


	

.mov






	
便携式文档格式


	

.pdf








如果您在网站中使用了表23.1没有列出的多媒体文件格式，可能需要配置服务器，使其能够处理这种文件类型。这个主题将在本章后面更详细地介绍。

23.4　发布文件

将所有文件都组织好后，余下的全部工作就是将它们都移到服务器中。将文件上传到服务器的目录后，网站便发布到Web上了。这就是将网页上线需要做的全部工作。

然而，将网站放在服务器的什么地方合适呢？这需要询问网站管理员。另外，您还要搞清楚如何访问这个目录：复制文件、使用FTP将文件上传到服务器还是使用其他方法。

23.4.1　在系统之间移动文件

如果您使用的Web服务器已设置好了，通常只需使用FTP、SCP（安全复制）或其他方法将Web文件从您的系统上传到服务器即可。虽然文件中的HTML标记是跨平台的，但在不同类型的系统之间移动文件可能带来问题。具体地说，您需要注意如下方面。


	
注意文件名方面的限制：
 确保文件名不包含空格或其他怪异字符。让文件名尽可能短，且只使用字母、连字符（-）、下划线（_）和数字，就不会有任何问题。文件名可包含句点（.），但用户输入时会感到迷惑，因此建议不要使用句点。

	
注意大小写区分问题：
 在使用Microsoft Windows的计算机上，文件名是不区分大小写的；但在UNIX和Mac OS X系统中，是区分大小写的。如果您在运行Windows的计算机上开发页面，并将其发布到对文件名区分大小写的服务器上，一定要在链接中正确地输入URL。如果您要链接到文件About.html，那么在运行Windows的计算机上，将文件名写成about.html
 不会有任何问题，但在UNIX服务器上就不能这样做。最好养成这样的习惯，即在网页中指定文件或目录时使用全小写。

	
注意回车和换行符：
 不同的系统使用不同的方法来换行。Macintosh使用回车；UNIX和Linux使用换行符；DOS和Windows使用回车和换行符。将文件从一个系统移到另一个系统时，通常会自动转换表示换行的字符，但有时候不会。移到另一个系统时，未转换的字符可能导致文件的行间距翻倍或内容全在一行中。



在大多数情况下，未能进行这种转换都没有关系，因为对于HTML文件中多余的回车或换行符，浏览器会忽略它们。因此，这些字符有没有都不重要。然而，对于标签<pre>
 中的文本，这可能是个问题：您可能发现，移到另一个系统后，原本格式良好的文本变得不像原来那样了。

遇到换行问题时，有两种选择。在很多文本编辑器中，都可将ASCII文件保存为另一种平台支持的格式。如果您知道要移到哪种平台，可在移动前预先对文件进行处理。如果不知道，可将文件保存为UNIX或Linux格式。

23.4.2　上传文件

前面讨论移动文件的注意事项时，提到了FTP。FTP指的是文件传输协议，可用于将文件从本地计算机移到要发布到的服务器，还可用于从服务器下载文件以便做进一步的处理。还有其他一些用于传输文件的协议，这包括SFTP（安全FTP）和SCP（安全复制）。这些协议的工作原理存在细微的差别，其中最重要的差别是SCP和SFTP是加密的，而FTP不是。
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如果服务器提供了多种上传文件的方法，您应选择使用SCP或SFTP而不是FTP。使用FTP时，您的服务器登录密码将通过网络以明文方式传输；这存在安全风险。使用加密的上传方法是更佳的选择。很多托管提供商都逐渐只支持安全的传输方法。



很多客户端都使用相同的界面来支持FTP、SCP和SFTP。只要您知道服务器的名称、用户名、密码以及要将文件上传到哪个目录，就可使用任何客户端来上传Web内容。

通常，可使用HTML编辑工具来发布文件。很多流行的HTML和文本编辑器都支持FTP、SCP和SFTP。您务必对您使用的工具进行检查，看看它们是否支持使用FTP来传输文件。一些支持FTP的流行工具包括Adobe Dreamweaver、Panic Coda和HTML-Kit。诸如UltraEdit、Textmate和jEdit等文本编辑器也支持使用FTP将文件保存到服务器。如果您使用的HTML编辑器不支持FTP，或者您需要同时传输图像、多媒体或大量HTML文件，可能就需要使用专用的FTP客户端。下面是一些流行的FTP客户端。


	
CuteFTP（Windows, OS X）
 ：http://www.cuteftp.com/。

	
FTP Explorer（Windows）
 ：http://www.ftpx.com/。

	
FileZilla（Windows, OS X, Linux）
 ：https://filezilla-project.org/。

	
Cyberduck（Windows, OS X）
 ：https://cyberduck.io/。

	
Transmit（OS X）
 ：https://www.panic.com/transmit/。

	
Fetch（OS X）
 ：http://fetchsoftworks.com/。



上面列出的工具都支持FTP、SFTP和SCP，有些还支持其他传输方式，如WebDAV和Dropbox。FTP客户端的用法各不相同，但它们有一些公共之处：首先配置一个网站（其地址包含要将文件发送到的服务器的主机名）以及用户名和密码，还有其他刚学习使用时可不考虑的配置。
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如果您与别人共用一台计算机，就不应将登录服务器的账户密码存储在FTP客户端中。但务必配置要访问的网站，这样每次连接到这个远程网站时都只需输入用户名和密码。



配置FTP客户端使其连接到服务器后，就可上传文件了。为此，可将文件拖曳到显示您网站的文件列表的窗口中，您还可将服务器上的文件拖曳到本地计算机，以下载它们。

23.5　故障排除

将所有文件都上传到服务器后，就可尝试在浏览器中访问您网站的主页了，但如果访问时遇到了问题，该怎么办呢？下面是您可能遇到的一些问题。

23.5.1　无法访问服务器

如果您的浏览器根本就不能访问服务器，这种问题可能不是您能够修复的。确认您输入的服务器名称正确无误且主机名是完整的（主机名通常以.com
 、.edu
 、.net
 或其他常见的后缀结尾）。确认您输入的URL拼写正确，且使用了正确的协议。如果网站管理员说您的URL包含端口号，输入URL时务必在主机名后面包含端口号。

另外，确认您的网络连接没有问题。您能访问其他URL吗？您能访问网站的顶级页面——主页吗？

如果前面的办法都未能解决问题，可能是服务器宕机了或没有响应，请致电网站管理员，看看他能否提供帮助。

23.5.2　无法访问文件

如果您访问所有的文件时，结果都是Not Found（未找到）或Forbidden（禁止访问），该怎么办呢？首先，检查您使用的URL。如果您使用的URL以目录名结尾，尝试在URL末尾添加文件名，如index.html
 。检查文件的路径，别忘了，URL中的路径可能与文件在磁盘上的路径不同。另外，别忘了大小写。如果您的文件名为MyFile.html
 ，就不要在URL中使用myfile.html
 或Myfile.html
 。

如果URL没问题，就检查文件权限。在UNIX系统中，所有目录的权限都应是world-executable，而所有文件的权限都应是world-readable。要确保文件和目录的权限设置没问题，可使用如下两个命令：


chmod w+r filename


chmod 755 directoryname
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大多数FTP客户端都让您能够远程修改文件和目录的权限。



23.5.3　无法访问图像

您可能遇到这样的情况：HTML文件都能正确地显示，但所有图像都显示为图标或断裂的图标。在这种情况下，首先确认您正确地引用了图像。如果您使用的是相对路径名，就不会出现这种问题。如果您使用的是完整路径名或文件URL，可能将文件移到服务器时破坏了到图像的引用。

在有些浏览器中，可用鼠标右击图像（在Macintosh中，是按住Option键并单击鼠标）来打开一个弹出式菜单，再选择“查看图像”来尝试直接加载图像。这将在浏览器地址栏中显示浏览器以为的图像URL（可能不是您以为的URL）。使用这种方法常常能发现怪异的相对路径名问题。

另一种找出问题的方法是，使用Google Chrome开发者工具来审查图像。为此，请打开开发者工具，并向下滚动到不能显示的图像，您将看到该图像的URL，还可修改它看看能否修复问题。

如果您使用的是Internet Explorer，还可在右击图像时出现的弹出菜单中选择“属性”，以查看图像的地址。您可检查“属性”对话框中的地址，看看它是否指向了正确的位置。

如果所有图像引用都没有问题，且图像在本地系统中能够正确显示，那么问题肯定是在系统之间传输文件时导致的。请尝试重新上传文件。如果这也不管用，请将图像从Web服务器删除，过几分钟后再重新上传。通过等待几分钟，让Web服务器有机会更新缓存，而这可能就把问题给解决了。如果这些措施都不管用，就需要与网站管理员和Web托管技术支持人员谈谈了。

23.5.4　链接不管用

如果HTML和图像文件都能正确地显示，但链接不管用，很可能是因为您在这些链接中使用了只适用于本地系统的路径名。例如，您在指定链接到的文件时，可能使用的是绝对路径名或文件URL。与图像一样，如果您使用相对路径名而不是文件URL，就不会有问题。设计新手最常犯的一个错误是，在链接中使用文件系统路径。如果链接以file://
 打头或包含D:///
 （或其他驱动器名称），将网页托管后，这些链接将不再管用。在本地计算机上，这些链接是管用的，因此设计人员很容易忽视这种问题。请将这些链接改为使用相对路径，再重新上传网页。

23.5.5　文件不能正确地显示

假设您有一个HTML文件或某种多媒体格式的文件，在本地系统能够正确地显示或链接到它，但将其上传到服务器并尝试查看时，浏览器就打起官腔来了。例如，它显示HTML代码而不是HTML文件，或者将图像或多媒体显示为文本。

导致这种问题的原因有两个。一是您没有给文件指定正确的扩展名。请确保您使用了正确的文件扩展名，且大小写正确无误。

二是没有妥善地配置服务器，使其能够处理您的文件。例如，可能您所有的HTML文件使用的扩展名都是.htm
 ，而服务器不知道.htm
 指的是HTML文件（较新的服务器大都知道，但较老的服务器不知道）。或者，您使用了较新的多媒体格式，而服务器无法识别。无论是哪种情况，服务器都将把您的文件视为默认类型（通常是text/plain
 ），而浏览器可能无法处理这种类型。服务器端脚本也可能出现这种情况。如果您将.php
 文件放在不支持PHP的服务器上，服务器通常会将这种脚本作为纯文本文件发送给浏览器。

要修复这种问题，必须对服务器进行配置，使其能够将文件扩展名关联到正确的内容类型。如果您使用的是别人的服务器，就必须与网站管理员联系，让他替您正确的配置服务器。在这种情况下，您需要向网站管理员提供两项信息：您使用的文件扩展名以及您要关联到的内容类型。如果您不知道该关联到哪种内容类型，请参阅维基百科上介绍MIME的文章，其网址为https://en.wikipedia.org/wiki/MIME。

23.6　网站推广

要吸引人来访问您的网站，就需要推广。知道您网站的人越多，页面访问量就越大。

页面访问量指的是网站的访问人次。然而别忘了，如果您网站的页面访问量为50，并不意味着有50个不同的人访问过它。它只是指出了您的网页被下载了多少次。

推广网站的方式有很多。您可让它进入搜索引擎索引、通过社交网站进行推广、在名片上包含网站的URL等。接下来的几小节将详细介绍各种推广方法。

23.6.1　友情链接

Web很大。无论是什么主题，好像都有讨论它的网站；而对于流行的主题，讨论它们的网站可能数以百计甚至数以千计。辛辛苦苦地创建出很有趣的网站后，您接下来要做的就是让人来访问它。

很多人都喜欢简单粗暴的方法，但结果可能适得其反。您可能很想寻找其他类似的网站，并向其运营人员发私人邮件，在邮件中做完自我介绍后告诉他们您有一个类似的网站，他们也许感兴趣；如果感兴趣，能否提供到您的网站的链接。然而，在大多数情况下，他们根本就看不到您的邮件，即便看到了，也会以为您是垃圾邮件发送者，对您的网站避之唯恐不及。

好的做法是，请求那些对您的价值有所认识的网站提供链接。换而言之，您访问了这些网站无数次，并加入到了其社区中。网站所有者认识您后，将更乐意链接到您的网站。而让他认识您的办法是积极地加入到他的网站中。为此，您可以回答问题、通过评论提出问题、在有人要求时提供反馈以及加入论坛，以提高知名度。大多数网站的评论表单中都有一个URL字段，您可利用这一点让您的URL出现在网站的页面中。这样做并不能让您的URL出现在搜索引擎的结果中，但网站所有者能够看到，还可能被网站的其他访问者单击。

确定网站所有者认识您后再发送邮件请求添加链接，是个不错的注意。但别忘了，大型网站每天都会收到数百乃至数千封请求添加友情链接的邮件。因此，即便他们认识您，也可能对您的请求置若罔闻，这没什么好奇怪的。

23.6.2　通过发客座文章进行内容营销

给您提供友情链接时，网站所有者所得很少甚至没有。事实上，如果搜索引擎认定您的网站属于垃圾网站或链接工厂（link farm），可能最终影响为您提供友情链接的网站的声誉。为了让其他网站包含到您网站的链接，一种更佳方式是发表客座文章（guest posting）。

发表客座文章指的是就您感兴趣的主题撰写文章，但免费地将其发表到别人的网站，而不是您自己的网站。网上到处都是客座文章，讨论的主题五花八门，从汽车修理到动物学。无论是什么主题，都可能有与之相关的网站，大多数网站都乐意接受您发表客座文章的请求。

要通过发表客座文章来推广网站，必须牢记如下几点。


	确认您的姓名和网站URL将与客座文章一道出现——出现在署名部分或作者简介部分。

	竭尽所能撰写最好的文章。将最佳的写作创意用于撰写客座文章，因为您要利用它们来给您的网站打广告。

	了解网站的文章分享政策。有些网站禁止文章重复发表，即便您之前只在自己的网站发表过也不行；而有些网站的政策更宽松。

	确认您能保留文章的所有权。文章是发表在网上并不意味着作者就没有版权。



要发表客座文章，先得您要知道将文章发表到哪些网站。在这个清单中，务必包含与文章主题相关的最流行网站，同时包含一些不那么流行的网站。不要认为您默默无闻，就不能给“大碗”撰写文章，也不要认为小网站不能给您带来太多的流量。大型网站，尤其是内容驱动的网站常常需要寻找新的内容来源；而小网站也能扩大您网站的受众，在您的网站刚上线时尤其如此。




	
该


	
不该







	
　　请利用客座文章来让人知道您的姓名和网站URL。

　　务必完全遵循对方提供的客座文章撰写指南。


	
　　有网站拒绝了您发表客座文章的请求，不要泄气。

　　不要通过发送垃圾邮件来请求网站让您发表客座文章。







23.6.3　通过社交媒体推广网站

首先，何为社交媒体呢？大多数人都认为社交媒体就是让用户能够进行社交的网站，Twitter和Facebook等网站就是最典型的例子。然而，Tumblr和WordPress.com等博客网站也属于社交媒体；Digg和Reddit等链接分享网站亦如此，在这些网站中，用户可提交链接、投票以及发表评论，链接得到的票数越多，在网站中就处于越显著的位置。社交媒体旨在让用户能够彼此联系，而通过社交媒体推广网站很简单，只需在这些网站中谈论它即可。秘诀在于让人觉得您是有价值的讨论参与者，而不是让人烦的王婆。

很多人都在说病毒营销。这个概念很简单：不是通过购买广告让数百乃至数千人知道，而只与为数不多的感兴趣者谈论您的网站（文章、产品、电影什么的），这些人再与其他感兴趣的人分享；这个过程不断重复，最后覆盖很大的受众群。这种做法的优点是费用低廉，且消息是通过乐于倾听的人——熟人传播的。但难点在于提出很多人都感兴趣的话题并与合适的人谈论，让他们乐于与别人分享。要完成这个任务的第二步，方法之一是利用社交媒体。

无论通过哪种渠道进行，病毒营销的两个步骤都相同，一是让人知道，二是引发别人的兴趣。当前，Twitter（https://twitter.com）是最受欢迎的社交媒体之一，注册账户后，您就可以成为别人的粉丝，而发现您很有趣的人也会成为您的粉丝。很多人都在网上谈论如何吸引大量粉丝，而很多Twitter用户是数千人的粉丝，希望这些人投桃报李，也成为他的粉丝。

专注于粉丝数量实属南辕北辙。别忘了，您使用社交媒体旨在吸引那些真正关心您当前所做工作的受众。假设您创建了一个针织爱好者感兴趣的新网站，为推广这个网站，您还注册了一个Twitter账户。
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注册Twitter账户很容易，而且是免费的。要注册Twitter账户，您只需提供账户名、姓名、电子邮件地址和密码。账户名和姓名可以随便选。完成这些步骤后，就大功告成了。



首先，您应在Twitter上发文，并在其中包含到您网站的链接。另外，对于谈论有趣话题（尤其是针织）的人，您应成为他的粉丝。如果他们谈论的内容特别有趣，您还应该转发，这意味着再将其文章和账户推荐给您的粉丝。有有趣的事情要说时，您也应该进行评论；这样对方也许会成为您的粉丝。如果顺利，您将获得推广网站的极佳渠道；即便情况不理想，您也加入了喜欢谈论您网站所涉主题——针织的社区。归根结底，这才是社交媒体的宗旨。

23.6.4　为网站创建Facebook页面

在深受欢迎的社交网站Facebook，还有一种推广网站的方式：在Facebook社区创建表示您网站的页面。为此，您必须有Facebook账户。注册后，访问https://www.facebook.com/ pages/create/，它将询问您要创建什么类型的页面，如图23.1所示。

为了创建推广本书的页面，我依次选择了Brand or Product和Website。接下来，我被要求添加页面描述（包括简介图片）、指定Facebook URL和目标受众。图23.2显示了Facebook Page设置屏幕。

创建页面后，我可以各种方式进行定制，以控制谁可以发表评论以及评论可包含什么类型的内容。这个Facebook页面让对本书感兴趣的Facebook用户能够聚集在一起讨论、分享与本书相关的链接以及相互认识。

[image: ]


图23.1　Facebook Create a Page起始页面
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图23.2　Facebook Page设置屏幕

23.6.5　网站索引和搜索引擎

几乎所有Web用户都知道如何使用搜索引擎查找东西，您一定要让搜索引擎能够找到您的网站。搜索引擎创建一个索引，其中包含它能找到的所有网站。发布网站时，务必要让它进入这种索引，这样搜索引擎才有可能在其结果中包含它。只要有人链接到您的网站，搜索引擎最终都将找到它——无论您是否请求搜索引擎将其加入索引，但通过请求搜索引擎将您的网站加入索引，可让它马上出现在索引中。下面列出了4个顶级搜索引擎。


	Google：https://www.google.com/。

	Bing：http://www.bing.com/。

	Yahoo：https://www.yahoo.com/。

	Ask：http://www.ask.com/。



第25章将更详细地介绍为何要将您的网站提交给流行的搜索引擎以及如何这样做。搜索引擎提供商之间存在连锁关系，因此很难说清楚谁在为谁提供搜索功能。前面列出的搜索引擎都有自己的索引。您的网站出现在这些搜索引擎的索引中后，使用该索引的所有搜索引擎都将获悉它。第25章还将详细介绍所谓的搜索引擎优化（SEO）。
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如果您要更深入地了解搜索引擎，强烈推荐您阅读Search Engine Watch，其网址为http:// www.searchenginewatch.com/。



23.6.6　名片、信笺抬头、小册子和广告

虽然互联网是推广新网站的极佳渠道，但很多人都忽略了其他极佳的推广方法。

大多数企业每年都花很多资金来制作名片、信笺和其他推广材料。这年头，在这些材料上没有网站地址和电子邮件地址的情况少之又少。通过将电子邮件地址和主页URL印在交流和推广材料上，可将这些信息传播给截然不同的潜在访客。

即便是电子邮件落款，也为推广网站提供了极佳的途径。只需在这里包含链接、职务和简短的描述，每个与您通信的人都将知道您发布了网站。

推广网站的关键是横向思维。要打造出成功而活跃的网站，您必须利用一切可利用的工具。

23.7　了解谁查看了您的网页

将网站发布到Web让访客能够浏览，并通过推广让人知晓后，访客是否蜂拥而至了呢？这些访客都谁呢？要确定这两点，有很多途径，包括使用日志文件和访问计数器。

23.7.1　日志文件

要搞清楚网页的浏览量以及访客都是谁，一种方法是查看服务器的日志文件。这些日志文件的保留时间取决于服务器的配置。日志可能占用大量的磁盘空间，因此有些托管提供商会非常频繁地删除日志。如果您使用的是自己的服务器，那么想将日志文件保留多长时间就能保留多长时间——至少可保留到磁盘空间耗尽前。很多商业Web托管提供商都允许您查看自己的Web日志或获取相关的统计数据——有多少访客访问了您的页面，这些访客都来自何方。您可请求网站管理员提供这方面的帮助。

如果您查看原始日志文件，很可能发现它们包含很多内容，其中每行都类似于下面这样（考虑到本书的版面，这里将一行日志内容分成了两行）：


vide-gate.coventry.ac.uk - - [17/Feb/2015:12:36:51 -0700]
  "GET /index.html HTTP/1.0" 200 8916



这些信息都是什么意思呢？第一部分是被访问的文件所属的网站（这里是一个英国的网站）。两个连字符表示身份验证信息（如果您要求使用用户名和密码登录，这里将显示登录者的用户名和所属的编组）。中括号内是页面被访问时的日期和时间。接下来是被访问的页面的文件名，这里是顶级页面index.html
 。GET
 部分是浏览器实际使用的HTTP命令，这部分的内容通常为GET
 。最后，末尾的两个数字分别为HTTP状态码以及传输的字节数。状态码的可能取值很多，包括200
 （表示找到并正确地传输了文件）和404
 （表示未找到文件；浏览器找不到文件时就会显示这个状态码）。传输的字节数通常与文件的实际字节数相同；如果这个数字比文件的实际字节数小，就说明访客中途中断了加载。

大多数Web托管提供商都提供了日志处理软件，这种软件将用户访问网站时服务器生成的日志转换为报告；报告通常包含图表和直观内容，让您能够轻松地获悉有多少访客访问了您的网站以及他们是如何找到您的网站的——通过搜索引擎还是其他网页上的链接。要了解如何通过设置让Web托管提供商对您的日志进行处理以及生成的报告的URL，请参阅Web托管提供商的支持网站。

23.7.2　Google Analytics

要获悉谁访问了您的网站以及他们浏览了哪些网页，还有其他方式。处理日志文件只是其中的一种，另一种方式是使用Google Analytics，这是Google免费提供的一个工具，它跟踪网站的所有访客并生成有关访客的报告。

使用Google Analytics的优点是，您无须处理日志文件。Google Analytics是这样工作的：它向您提供一个标识网站的独特编码；而您在要跟踪的每个页面中，都引用Google提供的一个JavaScript文件并传入网站的编码；每当用户访问链接到了这个跟踪脚本的页面时，Google都会记录有关这次访问的信息，再根据这些信息来生成报告。
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这种优点也可能变成缺点，因为Google Analytics只跟踪链接到了跟踪脚本的页面，如果您忘记了在页面中进行这种链接，它就不会出现在报告中。



Google Analytics的一大优点是，即便网站位于您无法控制的服务器上，您也可给它添加Google Analytics代码。因此，如果您在Tumblr等网站创建了博客，可通过编辑主题来粘贴Google Analytics代码。

安装Google Analytics

要安装Google Analytics，首先需要访问Google Analytics网站——http://www.google.com/ analytics/，并注册Analytics账户。即便您已经有Google账户，也必须注册Analytics账户。

注册账户后，您需要为您的网站创建一个配置文件（profile）。为此可单击链接Add New Property，您将看到如图23.3所示的表单。

要添加配置文件，只需在表单中输入网站的名称和URL，并选择网站所属的行业和时区。您保存配置文件后，Google将提供一些代码，您可将其粘贴到网页中，以便对访问进行跟踪。这些代码是一个加载Google跟踪代码的JavaScript代码片段。要链接到Google跟踪代码，只需将Google提供的代码粘贴到页面中。Google建议您在页面中将这些代码粘贴到结束标签</body>
 前面。请首先编辑网站主页的HTML，在其中粘贴Google提供的代码；将该页面上传到服务器，并使用浏览器访问它。

链接到了Google Analytics跟踪代码的页面加载后，Google Analytics将指出它已开始跟踪对网站的访问。现在，可以在其他页面中添加Google跟踪代码，并上传这些页面了。
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图23.3　新建Google Analytics配置文件

使用Google Analytics生成的报告

Google Analytics安装后，它将在1～24小时内开始生成有关您网站的报告。要查看主报告，可单击标签Reporting。仪表板（Dashboard）显示了一些有关网站使用情况的基本统计信息：最近一个月内每天的访问人次；这些访客来自什么地方（通过一幅地图显示）；网站的哪些页面最受欢迎。图23.4显示了这个仪表板。
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图23.4　Google Analytics仪表板

仪表板还包含其他一些数据，让您能够知道用户与网站的交互情况。跳出率（Bounce Rate）指出了访问一个页面就离开了的用户所占的百分比。每次访问的平均页面数和平均逗留时间让您能够更深入地了解用户的深入程度。在有些情况下，这些数字很小也没有关系。如果您的页面是一组到其他网站的链接，很高的跳出率和很短的逗留时间可能表明用户是在寻找所需的东西，并单击了链接。您应根据要达成的目标来解读这些统计数据。

仪表板中的每个报告都链接到了更详细的报告。例如，如果您单击链接Traffic Sources，将看到有关用户是通过什么途径访问您网站的更详细信息，包括用户是使用哪个搜索关键字找到您的网站的。

有一份报告指出了用户使用的是哪种浏览器和操作系统，让您能够确定用户可利用哪些功能。有报告指出多少用户是第一次访问，多少用户是回头客。还有报告指出哪些网站包含到您网站的链接。通过仔细研究Google Analytics生成的报告，可确定网站的哪些部分不错，哪些部分不怎么样，以及该继续使用Google Analytics还是转而使用其他分析包。

23.8　小结

在本章中，您使用自己搭建或Web托管提供商提供的Web服务器将网站发布到了Web上。您学习了Web服务器的功能、如何获得Web服务器、如何组织文件并将它们上传到服务器、如何获悉网站URL并使用它来测试页面。您还学习了推广网站的众多方式以及如何使用日志文件和Google Analytics来跟踪访客数量。您终于将网站发布到了Web上，用户正陆陆续续地来访问它！

23.9　作业

与本书前面一样，本章末尾也包含问与答、小测验和练习，旨在帮助您复习如何推广网站。

23.9.1　问与答


问：我通过一个很满意的ISP发布了网页，其
 URL类似于下面这样： http://www.thebestisp.
 **com/users/mypages/。但我不喜欢这个
 URL，而想有自己的主机名，即希望
 URL类似于
 http://*
 www.*
 mypages.com/

 这样。请问如何实现这个目标？


答：
 您有两种选择。最简单的办法是询问ISP您能否有自己的域名。很多ISP都允许您有自己的域名并继续使用它们提供的服务——唯一的变化是URL不同了。请注意，要拥有自己的域名，可能需要支付额外的费用，但如果您很想使用这样的URL，也只能如此了。很多Web托管提供商都提供这种服务，其包月套餐的费用最低为5美元，而当前注册使用期限为两年的域名的费用低至16美元。

另一种选择是自己搭建Web服务器并注册域名。相比于使用ISP提供的服务，这种做法的费用要高得多，还要求您具备基本的网络管理知识。


问：搜索引擎多如牛毛，我必须请求所有搜索引擎都将我网站的
 URL加入到其索引吗？


答：
 不需要，这主要是因为不管您是否将您的网站加入到索引中，搜索引擎最终都将发现它。将网站URL加入搜索引擎的索引中也许能让它更早地出现在搜索结果中，因此如果您与搜索引擎公司很熟，可向它提交您的网站；否则就别为此操心了。

23.9.2　小测验

1．Web服务器的基本功能是什么？

2．何为默认索引文件，在所有目录中都包含默认索引文件有何好处？

3．上传网页后，应立刻做哪些检查？

4．请指出一些推广网站的方式。

5．何为页面访问量？

23.9.3　小测验答案

1．Web服务器是一种运行在与互联网（或内联网）相连的计算机上的程序，它找到URL指向的资源并将其交给用户。有些人也将运行Web服务器软件的计算机称为Web服务器。

2．默认索引文件是URL以目录名而不是文件名结尾时加载的文件，这种文件通常被命名为index.html
 、index.htm
 或default.htm
 。如果目录包含默认索引文件，就可使用类似于http://www.mysite.com/的URL来访问目录中的主页，而无须使用http://www.mysite.com/index.html。

3．确保可使用浏览器来访问服务器上的网页、可访问网站中的文件、链接和图像想预期那样工作。确认一切都没有问题后，让朋友和家人使用其他浏览器来测试您的页面。

4．推广网站的方式包括使用主Web目录和搜索引擎、请求添加友情链接、撰写客座文章以及将网站地址印在名片和其他宣传材料上。

5．页面访问量是网站网页被访问的次数。

23.9.4　练习

1．开始货比三家，为您的网站寻找托管提供商。挑选出两家看起来不错的Web托管提供商，并做些网上调查，看看它们的客户都怎么说。

2．上传并测试一个网页以学习发布过程，那怕使用一个空白网页也行，您可以后再给它添加内容。这样，也许能够在将您辛辛苦苦创建的整个网站发布到Web前找出一切诀窍。

3．访问本章列出的一些搜索引擎，了解可通过哪些网站推广您的网站。研究每种推广方式，看看它们是否有特殊要求。

4．注册一个Google Analytics账户，并在您的网站中安装Google Analytics。研究它生成的报告，看看它都提供了有关网站的哪些信息。








第24章　使用服务器

至此，您学习了如何使用超文本标记语言（HTML）来发布网站。本章将更进一步，阐述如何使用服务器端脚本来创建动态网站。大多数网站都利用了某种服务器端处理：搜索引擎接收用户的请求，并在服务器上的网页索引中进行搜索；网上商店使用服务器端处理来查找商品、跟踪用户的购物车以及处理结账流程；新闻网站将文章存储在数据库中，并使用服务器端处理来生成文章页面。本章介绍如何使用PHP语言进行服务器端编程。PHP是Web托管公司提供的最常见的脚本编写平台，您可轻松地在自己的计算机上安装，而且是完全免费的。即便您最终选择了使用其他脚本编程语言来开发应用程序，本章介绍的原理依然适用。

在本章中，您将学习如下内容：


	PHP的工作原理；

	如何搭建PHP开发环境；

	PHP基本知识；

	如何处理表单输入；

	使用PHP包含。



24.1　PHP的工作原理

PHP让程序员能够在HTML文档中包含PHP代码，这些代码是在将HTML发送给浏览器前在服务器上处理的。通常，用户向服务器发出获取页面的请求时，服务器读取该文件并将其内容发回给用户。如果请求的是PHP文件，而服务器也支持PHP，服务器将执行PHP代码，并将页面中的PHP代码替换为它们的输出。下面是一个简单的示例：



<!DOCTYPE html>


<html>


<head><title>

A PHP Page</title></head>


<body>


<?php echo "Hello world!"; ?>
</body>


</html>





如果用户向支持PHP的Web服务器请求这个页面，发送给浏览器的HTML将类似于下面这样：



<!DOCTYPE html>


<html>


<head><title>

A PHP Page</title></head>


<body>


Hello world!
</body>


</html>





用户请求这个页面时，Web服务器发现它是一个PHP页面，而不是HTML页面。如果Web服务器支持PHP，通常就会将扩展名为.php的文件视为PHP页面。如果这个页面被命名为hello.php
 ，则Web服务器收到请求后，将在其中查找PHP代码并执行所有找到的PHP代码。PHP代码是通过使用PHP标签与页面的其他内容区分开来的，这种标签类似于下面这样：


<?php // your code here 

?>



服务器遇到这种标签时，将其内容视为PHP代码。这有点类似于JavaScript：将标签<script>
 的内容视为JavaScript代码。

这个示例中的PHP代码调用了函数echo
 ，这个函数将传递给它的值打印出来。在这里，我将“Hello world!”传递给了这个函数，因此这些文本出现在页面中。通过第19章的学习，您应该熟悉函数的概念。与JavaScript一样，PHP也让您能够定义函数或使用语言内置的函数。这里的echo
 是一个内置函数。

与JavaScript一样，在PHP中，语句也以分号结尾（前述示例中的语句末尾就有一个分号）。在一个PHP标签中，完全可以包含多条语句，如下所示：


<?php
  echo "Hello ";
  echo "world!";
?>



PHP还提供了在页面中打印值的快捷方式：使用表达式标签，而不是完整的PHP标签。例如，对于下面的标签：


<?php echo "Hello world!"; ?>



可将其替换为如下标签：


<?= "Hello world!" ?>



将php
 替换为=后，就可省略对函数echo
 的调用以及分号。这种标签被称为简写标签。并非所有PHP都支持简写标签，因此发布PHP页面前务必在服务器上进行测试。

24.2　在计算机上运行PHP

要编写PHP脚本，必须搭建PHP环境。为此，最简单的方式可能是向支持PHP的Web托管提供商注册一个账户。然而，即便您这样做了，在自己的计算机上运行PHP也有一些好处。例如，您可使用喜欢的编辑器编辑PHP文件，再在自己的计算机上对其进行测试，而无须上传后再进行测试。另外，您即便没有联网，也能处理这些文件。最后，您无须将未经测试的文件放到服务器上，以免用户看到。

要处理PHP页面，您需要有PHP解释器以及能够与PHP解释器协同工作的Web服务器。好消息是PHP和最流行的Web服务器——Apache都是免费的开源软件；而坏消息是，要让PHP运行起来，您将面临一点点技术方面的挑战。

好在如果您是Windows或Mac用户，有人已经替您完成了这项艰巨的工作：有一个名为XAMPP的工具，它将Apache、PHP和MySQL（一个适合用于存储Web应用程序数据的数据库）打包在一起，并让它们能够协同的工作；这个工具有用于Windows和OS X的版本。XAMPP中的最后一个P指的是Perl——另一种脚本编程语言。您可从https://www.apachefriends. org/index.html下载这个工具。

如果您是Mac用户，还可使用MAMP——另一个包含Apache、PHP和MySQL的免费包，您可从https://www.mamp.info/en/下载它。
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如果您是喜欢捣鼓的Mac用户，还可使用OS X自带的Apache和PHP，但这比较麻烦。使用现成的系统更方便。



安装XAMPP（或MAMP）后，您只需启动这个应用程序，就将运行一个可用于部署页面的Web服务器。要测试您的PHP页面，可将它们放在XAMPP安装目录下的子目录htdocs``中
 。例如，如果您要测试前面介绍的页面hello.php
 ，可将它放到htdocs
 目录中，再在浏览器地址栏中输入http://localhost/hello.php来查看它。

如果这样做不管用，请确认XAMPP启动了Apache服务器。如果您使用的是MAMP，方法也基本相同：像XAMPP那样，将页面放到文件夹htdocs
 中即可。

24.3　PHP语言

面对英语时，您从词类的角度思考：名词表示东西、动词指出如何处理这些东西、形容词修饰名词等。编程语言类似，也包含各种“词类”。本节介绍PHP语言的词类：注释、变量、条件语句和函数。

阅读本章时，回顾一下第19章也许大有帮助。PHP和JavaScript有相同的血统，它们的很多基本语言功能都很像。如果您觉得它们的注释格式、语句块和控制语句很像，那是因为它们本来就很像。

24.3.1　注释

与HTML和JavaScript一样，PHP也支持注释。PHP提供了两种注释：一是单行注释；二是多行注释（如果您熟悉编程语言C或Java中的注释，将发现PHP注释没什么两样）。我先来介绍单行注释。单行注释以//或#打头，这些字符后面的内容都被视为注释。下面是几个示例：


// My function starts here.
$old_color = 'purple';
$color = 'red'; // Set the color for text on the page
# $color = 'blue';
$color = $old_color; # Sets the color to the old color.
// $color = 'red';



PHP将处理//前面的文本，因此第2行给变量$color赋值。在第3行，我将赋值语句注释掉了。PHP还支持多行注释，这种注释以/打头，以
 /结尾。如果您要将多行代码注释掉，可像下面这样做：


/*
$color = 'red';
$count = 55; // Set the number of items on a page.
// $count = $count + 1;
*/



PHP忽略注释中的所有代码。请注意，您可在多行注释中嵌套//式注释，但这样做不会有任何影响；然而，您不能嵌套多行注释。例如，下面的做法非法：


/*
$color = 'red';
$count = 55; // Set the number of items on a page.
/* $count = $count + 1; */
*/
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在PHP代码中，普遍采用的做法是，使用//而不是#来表示单行注释。



24.3.2　变量

变量让程序员能够给数据指定名称。在PHP中，变量名以美元符号（$
 ）打头，因此您可能将一种颜色存储在变量$color
 中，或将一个日期存储在变量$last_published_at
 中。下面演示了如何给这些变量赋值：


$color = "red";
$last_published_at = time();



第1行将值"red"
 赋给变量$color
 ；第2行将PHP内置函数time()
 返回的值赋给变量$last_published_at
 。这个函数返回一个时间戳，这个时间戳被表示为与“UNIX新纪元”或UNIX起始时间相隔多少秒。

您可能注意到了，声明变量时您无须指定要将什么类型的数据存储到其中。您可将字符串存储到变量中，如将"red"
 赋给变量$color
 ，也可将数字存储到变量中，就像给$last_published_at
 赋值时那样。我知道函数返回的数字是一个时间戳，但在PHP看来，它不过是一个数字。如果我要的是格式正确的日期而不是秒数，以便能够将其用于计算，该怎么办呢？可使用PHP函数date()
 ，如下所示：


$last_published_at = date("F j, Y, g:i a");



这些代码将当前日期的格式设置为类似于“June 10, 2010, 8:47 pm.”这样。正如您看到的，可在同一个变量中存储不同类型的信息，而无须做任何特殊处理。这完全可行。唯一需要注意的是，使用变量时，您必须知道它存储的是哪种类型的数据。有关PHP如何处理变量类型的更详细信息，请参阅http://www.php.net/manual/en/language.types.type-juggling.php。
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输入前面的date()
 代码行时，如果系统发出警告，指出您没有设置时区，就应在它前面添加一行设置时区的代码：date_default_timezone_ set('America/Los_Angeles')
 （请将其中的America/LosAngeles替换为您所在的时区）。有关PHP支持的所有时区，请参阅http://php.net/manual/ en/t imezones.php。



虽然声明变量时无须指定其类型，但PHP支持各种不同的数据类型，包括字符串、整数和浮点数（带小数点的数字）。并非在任何情况下都可使用任何数据类型。需要进一步解释的一种数据类型是数组。

24.3.3　数组

您在本章前面看到的所有变量都用于存储单个值。数组是一种可存储多个值的数据结构，您可将其视为一个列表，其中的值可以是字符串、数字乃至其他数组。要声明数组，可使用内置函数array
 ：


$colors = array('red', 'green', 'blue');



这个声明创建一个包含三个元素的数组。数组的每个元素都有编号，这种编号被称为索引。由于历史原因，数组索引从0开始，因此在上面的数组中，red
 的索引为0，green
 的索引为1，而blue
 的索引为2。您可像下面这样使用索引来引用数组的元素：


$color = $colors[1];



同理，您可像下面这样给数组的特定元素赋值：


$colors[2] = 'purple';



您还可使用这种方法在数组中添加元素，如下所示：


$colors[3] = 'orange';



在数组中添加元素时，如果像下面这样跳过了一些索引，结果将如何呢？


$colors[8] = 'white';



在这里，不仅将添加索引为8的元素，还将添加索引为4～7的元素。如果要在数组末尾添加元素，只需省略索引即可，如下所示：


$colors[] = 'yellow';



除使用数字索引的数组外，PHP还支持关联数组——索引由程序员指定的数组。这种数组也被称为字典或散列表。下面的示例演示了如何创建这种数组：


$state_capitals = array(
   'Texas' => 'Austin',
   'Louisiana' => 'Baton Rouge',
   'North Carolina' => 'Raleigh',
   'South Dakota' => 'Pierre'
);



引用关联数组中的元素时，需要使用您指定的键，如下所示：


$capital_of_texas = $state_capitals['Texas'];



要在关联数组中添加元素，只需提供新的键和值即可，如下所示：


$state_capitals['Pennsylvania'] = 'Harrisburg';



要删除数组中的元素，可使用内置函数unset()
 ，如下所示：


unset($colors[1]);



这将删除索引为指定值的元素，数组的长度将减1，而被删除的元素后面的每个元素的索引都将减1。您还可使用unset()
 来删除关联数组中的元素，如下所示：


unset($state_capitals['Texas']);



可使用变量来指定索引，为此只需将变量放在方括号内，如下所示：


$i = 1;
$var = $my_array[$i];



这种方法也适用于关联数组：


$str = 'dog';
$my_pet = $pets[$str];



您稍后将看到，有些PHP循环之所以行得通，就是因为可以使用变量来指定索引。

正如您看到的，存储数组的变量和存储字符串或数字的变量没什么两样。PHP提供了一个名为is_array()
 的内置函数，这个函数在传递给它的参数为数组时返回true
 ，否则返回false
 ，如下例所示：


is_array(array(1, 2, 3)); // returns true
is_array('tree'); // returns false
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PHP返回true
 时，实际上返回的是数字1，而返回false
 时，实际上是不返回值。



要判断数组是否使用了特定的索引，可使用PHP函数array_key_exists()
 。引用特定索引前，通常使用这个函数来检查它是否存在，如下例所示：


if (array_key_exists("Michigan", $state_capitals) ) {
   echo $state_capitals["Michigan"];
}



前面说过，数组中的元素也可以是数组。因此，下面的数组声明是合法的：


$stuff = ('colors' => array('red', 'green', 'blue'),
            'numbers' => array('one', 'two', 'three'));



这里声明了一个包含两个元素的关联数组，其中每个元素的值都是数组。要访问这个数据结构，可使用多个索引，如下所示：


$colors = $stuff['colors']; // Returns the list of colors.
$color = $stuff['colors'][1]; // Returns 'green'
$number = $stuff['numbers'][0]; // Returns 'one'



24.3.4　字符串

在PHP中，您最常用的数据类型是字符串。字符串就是一系列字符。整个页面是一个字符串，单个字母也是。要定义字符串，只需将其包含的字符放在引号内。下面是一些字符串示例：


"one"
"1"
"I like publishing Web pages."
"This string
spans multiple lines."



来看看最后一个字符串，其左引号在第一行，而右引号在第二行，这在PHP中是完全合法的。在有些编程语言中，横跨多行的字符串非法，但在PHP中不是这样，您想让字符串横跨多少行就横跨多少行，只要中途没有右引号。

除定义字符串外，还可对字符串执行其他操作。您可使用运算符.将字符串拼接起来，如下所示：


$html_paragraph = "<p>" . $paragraph . "</p>";



这样，变量$html_paragraph
 将包含变量$paragraph
 的内容，且前后分别有起始段落标签和结束段落标签。运算符.通常被称为字符串拼接运算符。

您可能注意到了，我有时将字符串都放在双引号内，有时又将其放在单引号内。它们都可用于定义字符串，但存在一个差别：当您使用双引号时，PHP将扫描字符串的内容，以便进行变量和特殊字符替换；而当您使用单引号时，PHP将直接使用字符串的内容，而不通过检查确定是否要对内容进行处理。

特殊字符是用斜杠标识的，用于表示原本难以包含在字符串中的字符。例如，\n
 表示换行符，而\r
 表示回车。要在字符串中包含换行符并将整个字符串都放在一行中，可这样做：


$multiline_string = "Line one\nLine two";



下面来说说变量替换。在使用双引号括起的字符串中可引用变量，打印这种字符串、将其赋给变量或以其他方式使用它时，PHP将把其中的变量替换为变量的内容。换而言之，对于前面的字符串拼接示例，可将其修改为下面这样：


$html_paragraph = "<p>$paragraph</p>";



PHP发现字符串中的$paragraph
 后，将它把替换为这个变量的内容。如果将上述字符串改为下面这样，PHP将使用字面值"$paragraph"
 ：


$html_paragraph = '<p>$paragraph</p>';



要在字符串中包含数组元素的值，您需要做些额外的工作。例如，下面的做法行不通：


$html_paragraph = "<p>$paragraph['intro']</p>";



要在字符串中包含数组元素的值，可使用字符串拼接：


$html_paragraph = "<p>" . $paragraph['intro'] . "</p>";



也可将对数组元素的引用放在大括号内，如下所示：


$html_paragraph = "<p>{$paragraph['intro']}</p>";



有关定义字符串需要注意的最后一点是转义。您知道，引号不仅在PHP中经常用到，在HTML中也经常用到，尤其是在标签中指定属性时。要在PHP字符串中包含引号，有两种方式。一种是将字符串用另一种引号括起，如下所示：


$tag = '<p class="important">';



我之所以能够在这个字符串中包含双引号，是因为它是使用单引号括起的。然而，如果要使用变量来设置属性class
 ，这种做法将不管用。在这种情况下，您有两种选择：


$tag = "<p class=\"$class\">";
$tag = '<p class="' . $class . '">';



在第一种做法中，我使用斜杠对字符串中的双引号进行“转义”。斜杠指出接下来的双引号是字符串的一部分，而不是表示字符串到此结束。另一种选择是将字符串用单引号括起，并在字符串中使用字符串拼接运算符来包含变量$class
 的值。

24.3.5　条件语句

对任何编程语言来说，条件语句和循环都是其核心，PHP也不例外。在PHP中，if
 语句是基本的条件语句，其工作原理如下：


if ($var == 0) {
   echo "Variable set to 0.";
}



如果if
 语句中的表达式为true，将执行大括号内的代码。在这里，只要$var
 不为零，就不会执行大括号内的代码。PHP还支持在if
 语句中的表达式为false时执行的else
 块，它类似于下面这样：


if ($var == 0) {
   echo "Variable set to 0.";
} else {
   echo "Variable set to something other than 0.";
}



在条件语句中添加else
 块后，就意味着这条语句总会做些事情：如果表达式为true，它将执行if
 部分中的代码；如果表达式为false
 ，它将执行else
 部分的代码。另外，还有elseif
 子句，如下所示：


if ($var == 0) {
   echo "Variable set to 0.";
} elseif ($var == 1) {
   echo "Variable set to 1.";
} elseif ($var == 2) {
   echo "Variable set to 2.";
} else {
   echo "Variable set to something other than 0, 1, or 2.";
}



正如您看到的，elseif
 让您能够在if
 语句中添加更多的条件。在这里，我添加了两个elseif
 条件。对elseif
 条件的数量没有限制：您想使用多少个就可使用多少个。归根结底，elseif
 和else
 都为您提供了便利，让您处理条件任务时需要编写的代码更少。

24.3.6　PHP条件运算符

如果不知道如何创建布尔表达式，将难以编写条件语句。布尔表达式意味着其值要么为true
 要么为false
 ，下面是一些示例：


1 == 2 // false
'cat' == 'dog' // false
5.5 == 5.5 // true
5 > 0 // true
5 >= 5 // true
5 < 10 // true



PHP还支持逻辑运算符，如“非”（用惊叹号表示）、“与”（&amp;&amp;
 ）和“或”（||）。您可使用它们来将多个表达式合并成一个表达式，如下所示：


1 == 1 && 2 == 4 // false
'blue' == 'green' || 'blue' == 'red' // false
!(1 == 2) // true, because the ! implies "not"
!(1 == 1 || 1 == 2) // false, because ! negates the expression inside the ()



另外，在布尔表达式中，值也表示true
 或false
 。值不为零、空字符串（" "或 ''）或空数组的变量都被视为true
 。因此，如果变量$var
 被设置为1，下面的条件将为true
 ：


if ($var) {
   echo "True.";
}



要确定数组是否为空的，可使用内置函数empty()
 。因此，如果$var
 是一个空数组，empty($var)
 将返回true
 。下面是一个示例。


if (empty($var)) {
   echo "The array is empty.";
}



有关完整的PHP运算符列表，请参阅http://www.php.net/manual/en/language.operators.php。

24.4　循环

PHP支持多种循环，其中一些比另一些更常用。本书前面介绍JavaScript时说过，循环不断地执行代码，直到条件不再满足。PHP支持多种循环：do...while
 、while
 、for
 和foreach
 ；下面将按相反的顺序讨论它们。

24.4.1　foreach
 循环


foreach
 循环的用途只有一个，那就是让您能够快速而轻松地处理数组的所有元素。对于数组中的每个元素，都将执行循环体一次；在循环体中，通过循环语句中指定的变量来访问各个元素。这种循环的工作原理如下：


$colors = array('red', 'green', 'blue');
foreach ($colors as $color) {
   echo $color . "\n";
}



这个循环打印数组$colors
 的每个元素，并在打印每个元素后都换行。
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别忘了，网页将换行符显示为一个空格。要让换行符单独占一行，必须包含标签<br>
 ，如$color . "&lt;br&gt;\n";
 。



在这个示例中，最重要的部分是foreach
 语句。它指定要迭代数组$colors
 ，并将其各个元素依次复制到变量$color
 中，以便能够在循环体中访问它们。

使用foreach
 循环还可处理关联数组中的键和值，为此只需使用稍微不同的语法，如下所示：


$synonyms = array('large' => 'big',
                      'loud' => 'noisy',
                      'fast' => 'rapid');

foreach ($synonyms as $key => $value) {
    echo "$key is a synonym for $value.\n";
}



正如您看到的，用于处理关联数组时，foreach
 循环使用的语法与创建关联数组的语法相同。

24.4.2　for
 循环

要以特定次数执行循环时，可使用for
 循环。这种循环语句包含三部分：给用作循环计数器的变量赋值；包含计数器变量的表达式，指定了循环在什么情况下结束；将循环变量递增的表达式。下面是一个典型的for
 循环：


for ($i = 1; $i <= 10; $i++)
{
   echo "Loop executed $i times.\n";
}




$i
 是这个循环的计数器（索引变量）。这个循环将不断执行，直到$i
 大于10（这意味着这个循环将执行10次）。最后一个表达式$i
 ++在每次执行完循环后都将变量$i
 的值加1。处理数组时，也可不使用foreach
 循环，而使用for
 循环。为此，只需在循环语句中引用数组即可，如下所示：


$colors = array('red', 'green', 'blue');
for ($i = 0; $i < count($colors); $i++) {
   echo "Currently processing " . $colors[$i] . ".\n";
}



相比于前一个循环，这个循环有两个不同。在这个循环中，我将索引变量的初始值设置为0，并在循环终止条件中使用了<而不是<=。这是因为count()
 返回的是数组$colors
 的长度——3，而循环索引的初始值为0而不是1。通过从0开始，并在$i
 与数组$colors
 的长度相等时结束循环，循环将执行三次，而$i
 的值分别为0、1和2——对应于要处理的数组的元素的索引。

24.4.3　while
 和do...while
 循环


for
 和foreach
 通常都用于要执行特定次数的循环，而while
 和do...while
 循环用于运行不固定的次数。这两种循环语句都使用一个条件来判断是否应继续执行循环，下面是一个while
 循环：


$number = 1;
while ($number != 5) {
   $number = rand(1, 10);
   echo "Your number is $number.\n";
}



这个循环不断运行，直到$number
 等于5。每次执行循环时，都将$number
 设置为一个1～10的随机数。如果随机数生成器返回的是5，这个循环就将终止。do...while
 循环与while
 循环基本相同，只是条件位于循环末尾，如下所示：


$number = 1;
do {
   echo "Your number is $number.\n";
   $number = rand(1, 10);
} while ($number !=5)



一般而言，仅当您要确保循环至少执行一次时，使用do… while
 循环才是合适的选择。

24.4.4　控制循环的执行

有时候，您想改变循环的执行流程：立即结束循环或直接进入下一次循环迭代。幸运的是，PHP提供了实现这两种目的的语句。要立即结束循环，并接着执行循环后面的语句，可使用break
 语句；要结束当前的循环迭代，直接进入下一次循环迭代，可使用continue
 语句。

下面的示例演示了break
 语句的用法：


$colors = array('red', 'green', 'blue');
$looking_for = 'red';
foreach ($colors as $color) {
   if ($color = $looking_for) {
     echo "Found $color.\n";
     break;
   }
}



在这个示例中，我查找特定的颜色。在foreach
 循环中，找到与指定颜色匹配的数组元素后，我将这种颜色打印出来，并使用break
 语句终止循环。因为找到要查找的元素后，没有必要继续查找。

这个任务也可使用continue
 语句以不同的方式来完成，如下所示：


$colors = array('red', 'green', 'blue');
$looking_for = 'red';
foreach ($colors as $color) {
   if ($color != $looking_for) {
     continue;
   }

   echo "Found $color.\n";
}



在这里，如果颜色不是我要查找的，continue
 语句将结束当前迭代，接着检查循环条件。如果颜色是我要查找的，将不会执行continue
 语句，而接着执行echo
 函数——打印我要查找的颜色的名称。

这些示例中的循环所做的工作不多，添加break
 和continue
 语句并不能极大地提高程序的效率。然而，如果每次循环迭代都在一个超大型文件中搜索或从远程服务器取回数据，那么使用break
 和continue
 将避免做很多无用功，从而极大地提高程序的速度。

24.5　内置函数

PHP提供了数百个内置函数，您在前面见过其中几个，如echo()
 和count()
 ，但还有很多没介绍过。PHP提供了让您能够完成各种任务的内置函数，包括设置字符串格式、查找字符串、连接到各种数据库、读写文件、处理日期和时间等。

您知道，JavaScript语言的大多数功能都是通过几个标准对象（如window
 和document
 ）的方法提供的，但PHP不同，其内置函数并不与对象相关联，而是语言词汇表的一部分。

要完成某种任务时，如果您感觉有可供使用的内置函数，请查看PHP使用手册，看看有没有这样的函数。结果很可能是有的。需要操作字符串或数组时，请务必查看PHP使用手册，因为PHP提供了大量操作数组和字符串的函数，可用来完成大部分常见的任务。

24.6　用户定义的函数

PHP还让您能够创建用户定义函数；这种函数与JavaScript用户定义函数一样，让您能够将要重用的代码放在一起。下面演示了如何声明函数：


function myFunction($arg = 0) {
   // Do stuff
}



关键字function
 指出您要创建一个用户定义的函数，紧跟在这个关键字后面的是函数名，这里为myFunction
 。函数命名规则和变量命名规则相同：只能使用数字、字母和下划线。函数名后面是放在括号内的参数列表。

前面声明的函数只有一个参数——$arg
 。在这个示例中，我给这个参数指定了默认值。因此，如果像下面这样调用这个函数，变量$arg
 的值将为0：


myFunction();



然而，如果像下面这样调用这个函数，$arg
 的值将为55：


myFunction(55);



函数也可接受多个参数：


function myOtherFunction($arg1, $arg2, $arg3)
{
   // Do stuff
}



正如您看到的，函数myOtherFunction
 接受三个参数。下面调用这个函数的方式都合法：


myOtherFunction('one', 'two', array('three'));
myOtherFunction('one', 'two');
myOtherFunction(0, 0, @stuff);
myOtherFunction(1, 'blue');



调用函数时，无法省略中间的参数。因此，如果函数接受三个参数，调用它时您无法只指定第一和第三个参数，而不指定第二个参数，也无法只指定后两个参数，而不指定第一个参数。如果您只传入一个值，它将被赋给第一个参数；如果您只传入两个值，它们将被分别赋给第一个参数和第二个参数。

24.6.1　返回值

函数也可以返回一个值，更具体地说是一个变量。下面是一个简单的示例：


function add($a = 0, $b = 0) {
   return $a + $b;
}



关键字return
 用于指定要返回给调用者的值，您可以像下面这样调用这个函数：


$sum = add(2, 3); // $sum set to 5



函数也可返回一个数组，如下所示：


function makeArray($a, $b) {
   return array($a, $b);
}

$new_array = makeArray('one', 'two');



函数还可返回另一个函数（用户自定义的函数或内置函数）的结果，下面是一个这样的示例：


function add($a = 0, $b = 0) {
   return $a + $b;
}

function alsoAdd($a = 0, $b = 0) {
   return add($a, $b);
}



24.7　处理表单

在第12章，您学习了如何创建表单；该章虽然介绍了如何设计表单，但并未全面介绍如何处理提交的表单数据。下面介绍PHP如何将提交的数据交给PHP脚本。

用户提交表单时，PHP自动对变量进行解码，并将值复制到一些内置变量中。内置变量类似于内置函数：脚本运行时它们都已定义好。有三个与表单数据相关联的内置变量，它们是$_GET
 、$_POST
 和$_REQUEST
 。这三个变量的值都是关联数组，其中的键为表单字段的名称。


$_GET
 包含使用GET
 方法提交的所有参数，即URL的查询字符串中的所有参数；$_POST
 包含通过POST
 方法提交的所有参数；不管表单是如何提交的，$_REQUEST
 都包含所有的表单参数。除非能够区分GET
 和POST
 ，否则应使用$_REQUEST
 。下面来看一个简单的表单示例：



<form action="post.php" method="post">


   Enter your name: <input type="text" id="yourname" /><br />


   <input type="submit" />


</form>





用户提交这个表单时，字段yourname
 的值将包含在$_POST
 和$_REQUEST
 中。您可以像下面这样将其返回给用户：



<p>

Hello <?= $_REQUEST['yourname'] ?>

. Thanks for visiting.</p>





防范跨站脚本攻击


　　

在网页上显示用户输入的数据时，您必须小心，因为恶意用户可能在输入中包含HTML标签和JavaScript，企图欺骗查看这些信息的用户做出他们原本不想做的事情，如输入登录您网站的密码，并将其提交到其他网站。这被称为跨站攻击。

为防范恶意用户发起的跨站脚本攻击，PHP提供了函数htmlspecialchars()
 ，这个函数自动对字符串中的特殊字符进行编码，使其显示在页面中，而不是让浏览器将其视为标记。您也可以使用函数htmlentities()
 ，它不仅对htmlspecialchars()
 编码的字符进行编码，还将其他可表示为实体的字符都进行编码。在前面的示例中，您应这样编写显示用户名的脚本：



<p>

Hello <?= htmlspecialchars($_POST['yourname']) ?>

.
Thanks for visiting.</p>





这样可挫败提交数据者发起的跨站脚本攻击。

如果您愿意，也可使用函数strip_tags()
 ，它将字符串中的所有HTML标签都删除。

最后，如果表单是使用POST
 方法提交的，应通过$_POST
 而不是$_REQUEST
 来获取参数，这将忽略使用查询字符串附加到URL中的信息，从而防范某些攻击。



获取用户提交的数据后，就可随便使用它。您可对其进行验证（即便您使用JavaScript对用户输入进行了验证，也应在服务器端进行验证）、将其存储到数据库供以后使用或通过电子邮件将其发送给别人。

24.7.1　处理包含多个值的参数

大多数表单字段都易于处理，因为它们是简单的名称-值对。例如，如果您有一个文本框或单选按钮组，可像下面这样使用$_REQUEST
 来获取它们提交的值：


$radio_value = $_REQUEST['radiofield'];
$text_value = $_REQUEST['textfield'];



然而，有些类型的字段（具体地说是复选框编组和多选列表）提交多个名称-值对。如果表单包含一个由5个复选框组成的编组，这个字段最多可能提交5个不同的参数，这些参数的名称都相同，但值不同。为了处理这种情况，PHP将用户输入转换为数组而不是常规变量。不幸的是，您必须显式地让PHP这样处理字段（PHP根本不知道您的表单是什么样的，而只有提交的数据）。

如果您在表单字段名末尾包含[]，PHP就知道这个字段包含多个值，进而将参数转换为数组。即便这个字段值提交了一个值，PHP也将这样做。下面是一个示例：



<form action="postmultiplevalues.php" method="post">


   <input type="checkbox" name="colors[]" value="red" /> 

Red<br />


   <input type="checkbox" name="colors[]" value="green" /> 

Green<br />


   <input type="checkbox" name="colors[]" value="blue" />

 Blue
</form>





这个表单被提交时，您可像访问其他参数那样访问提交的值，只是在数组$_REQUEST
 中，这个参数是一个数组，而不是单个值。您可以像下面这样访问它：


$colors = $_REQUEST['colors'];
foreach ($colors as $color) {
   echo "$color<br />\n";
}



如果用户只选择了一个复选框，其值将放在一个只包含一个元素的数组中。

练习24.1：验证表单


　　

在服务器端处理方面，一种最常见的任务是表单验证。对于用户通过表单提交的数据，应在服务器上对其进行验证，即便网页包含JavaScript验证代码，您无法保证确实使用了这些JavaScript代码对表单数据进行了验证。

在这个练习中，我将使用第12章的用户注册表单的简化版，如图24.1所示。这个用户注册表单的HTML源代码如下：

输入：



<!DOCTYPE html>


<html>


   <head>


     <title>Registration Form</title>


   </head>


   <body>


     <h1>Registration Form</h1>


     <p>Please fill out the form below to register for our site. Fields


     with bold labels are required.</p>


　
     <form method="post">


       <p><label for="name"><b>Name:</b></label><br>


       <input id="name"></p>


　
       <p><label for="age"><b>Age:</label></b><br>


       <input id="age"></p>


　
       <p><b>Toys:</b><br>


       <label><input type="checkbox" name="toys[]" value="Digital Camera">


             Digital Camera</label><br>


       <label><input type="checkbox" name="toys[]" value="MP3 Player"> MP3


Player</label><br>


       <label><input type="checkbox" name="toys[]" value="Tablet">Tablet</label></


p>


　
       <p><input type="submit" value="register" /></p>


     </form>


   </body>


</html>





输出：
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图24.1　一个简单用户注册表单

正如您看到的，这个表单包含三个字段，让用户能够输入姓名和年龄以及选择他拥有的电子产品。这三个字段都是必填的。这个表单是使用POST
 提交给自己的。我使用了一个PHP内置变量来指定表单的action
 属性，这个变量返回当前显示的页面的URL。这样，无须在HTML中指定页面的URL，就可确保表单被提交给自己。下面是这个页面的基本结构：


<?php
// Form processing code
?><!doctype html>


<html>


    <head>


        <title>

Page Structure</title>


        <style>


           /* Page styles go here. */
        </style>


　
      </head>


      <body>


        <h1>

Sample Page</h1>


        <!-- Print form errors here -->
        <form method="post" action="<?php echo htmlspecialchars($_SERVER["PHP_


SELF"]);?>">


           <!-- Present form fields here -->
       </form>


     </body>


</html>





显示并处理表单的页面经常使用这样的结构。PHP处理器按顺序处理页面中的脚本，因此所有表单处理都将在显示页面前进行。如果这个页面不仅仅是处理表单，它可能在验证代码没有发现错误时将用户重定向到致谢页面，还可能存储用户通过表单提交的数据。但在这里，我只介绍如何验证表单。

正如您看到的，表单处理代码和表单位于同一个页面，因此表单将提交到该页面。验证代码放在页面开头的脚本部分中。这个页面旨在确保用户输入了所有必须提供的数据，并将年龄设置成了一个数字。

我首先需要做的是初始化PHP并定义变量。我需要设置表示所有表单字段及其错误消息的变量：


// define variables
$nameErr = $ageErr = $toysErr = $errors = "";
$name = $age = "";
$toys = array();



接下来，编写对字段进行验证的PHP：


if ($_SERVER['REQUEST_METHOD'] == 'POST') {
   if ( empty( $_POST['name'] ) ) {
      $nameErr = 'You must enter your name.';
      $errors = 1;
   } else {
     $name = $_POST['name'];
   }
　
   $agecheck = (isset($_POST['age']) ? $_POST['age'] : null);
   if ( !is_numeric( $agecheck ) ) {
     $ageErr = "You must enter a valid age.";
       $errors = 1;
   } else {
     $age = $_POST['age'];
   }
　
   if ( empty( $_POST['toys'] ) ) {
      $toysErr = 'You must choose at least one toy.';
      $errors = 1;
   } else {
     $toys = $_POST['toys'];
   }
}



这些代码验证每个表单字段，并将相关错误消息分别存储在变量$nameErr
 、$ageErr
 和$toysErr
 中：发现错误时，将相应的错误消息变量设置为一个字符串。后面显示表单时，将在其中包含这些错误消息。

在第1行，我检查表单是否是使用POST
 方法提交的，如果是就依次检查每个字段。PHP提供了内置函数empty()
 ，用于检查变量是否为空。在这里，我使用它来检查用户提交表单时自动设置的$_POST['name']
 。如果这个变量为空，就意味着用户没有输入其姓名，因此我将变量$nameErr
 设置为一个字符串；否则，我就将用户输入的姓名赋给变量$name
 。

对于年龄字段，我要确认它不为空且包含一个数字。代码行$agecheck = (isset($_POST['age']) ? $_POST['age'] ：null);
 在用户填写了年龄时将变量$agecheck
 设置为该年龄，否则将这个变量设置为null
 。这里使用了条件语句if/then/else
 的简写方式，其格式如下：



if ? then : else 

;



开头是条件表达式，接下来是问号，然后是条件满足时返回的值，接下来是冒号，最后是条件不满足时返回的值。

我使用函数is_numerical()
 检查变量$agecheck
 （它被设置为提交的年龄或null
 ）是否是数字；如果不是，就设置错误变量$ageErr
 ，如果是，就将其赋给变量$age
 。

最后，我通过检查确保用户选择了电子产品。正如您看到的，这个字段实际上是一组复选框，这意味着其内容是以数组的方式提交的（如果给这个字段指定了合适的名称）。这里再次使用了empty()
 ；除了用于检查常规变量外，它还用于检查数组，并在数组没有任何元素时返回true
 。如果数组不包含任何元素，就说明用户没有选择任何电子产品，因此将变量$toysErr
 设置为相应的错误消息。

这就是整个PHP脚本。这样做的优点是，如果没有提交任何值，表单将像通常那样显示。如果通过POST
 提交了参数，将按前面描述的那样对字段进行验证。



24.7.2　显示表单

除了验证表单外，服务器端处理的另一个重要功能是预先填充表单。很多Web应用程序都被称为CRUD应用程序，其中的CRUD指的是创建/更新/删除。这表明这种应用程序主要用于管理数据库中的记录。如果用户提交的表单数据无效，您需要重新显示表单让用户进行更正，此时应在表单中包含用户输入的所有数据，这样用户就无须重新输入了。同理，编写让用户能够更新其简介的应用程序时，应在表单中包含其当前简介中的所有信息。本节介绍如何完成这样的任务。

将表示和逻辑分开


　

混合使用PHP和HTML时，应将表示和逻辑分开。您使用PHP来创建循环，但在页面中定义HTML，而不是在PHP代码中调用函数echo()
 来定义它们。这是一种被大家广为接受的PHP最佳实践。您应在PHP脚本外面编写尽可能多的HTML，仅在迫不得已时才使用PHP来添加逻辑。这样，您就可以将PHP代码放在页面开头或末尾，或者在页面中包含文件，从而将数据表示和使用代码实现的业务逻辑分开。例如，将验证代码放在一个函数中，而不是将其分散在页面的各个地方，这样程序员就可专注于这些代码，而不用关心页面布局。同理，如果在验证代码中创建无序列表并返回它，HTML和PHP代码将混杂在一起。通常，最佳的做法是将它们分开。



有错误时，我想在表单中显示错误消息；这是让用户准确知道自己所犯错误的最简单方式。这样做之前，先来说说我在这个页面中添加的其他内容。我在页面中包含了一个样式表，它只定义了一条规则——.error
 。每个字段的错误消息都将加入到这个类，让它们在表单中呈高亮显示。这个样式表如下：



<style>


.error { color: red; }
</style>





准备就绪后，来看看如何显示姓名字段，代码如下：



<p>


<label for="name"><b> 

labels </b></label>


<br>


<input id="name" value="

<?php echo htmlspecialchars($name);?>">


<span class="error">

<?php echo $nameErr;?></span>


</p>





这些代码不同于前面列出的定义姓名字段的代码。我使用<?php echo htmlspecialchars ($name);?>
 对存储在变量$name
 中的变量进行了转义。我还使用了一个<span>
 元素来显示存储在$nameErr
 中的错误消息；如果没有错误，这个元素什么都不会显示。这个错误消息将为红色，让用户知道他应校正相应的字段。

显示年龄字段的方式与姓名字段相同，只是使用的变量名不同，因此这里不介绍，直接将目光转向电子产品字段，其代码如下：



<p>


<label><b>

Toys:</b></label>


<br>


<?php
   $options = array('Digital Camera','MP3 Player','Tablet');
   foreach ($options as $option) {
     echo '<label><input type="checkbox" name="toys[]" ';
     echo 'value="' . $option . '"';
     if ( is_array($toys) && in_array($option, $toys ) ) {
      echo " checked";
     }
     echo ">" . $option . "</label><br>" ;
   }
?>
<span class="error">

<?php echo $toysErr; ?></span>


</p>





正如您看到的，指出该字段存在错误的方式与姓名字段相同。比较有趣的代码是创建复选框的循环。

标签<input>
 中的标签（label）和值存储在数组$options
 中。我使用函数foreach
 遍历这个数组，并将各个元素依次存储在变量$option
 中。在循环中，我定义标签<input>
 ，并将其属性name
 设置为toys[]
 ，让PHP知道这个字段可能包含多个值，应将其视为数组。我将<input>
 标签的value
 属性设置为变量$option
 的值，还将这个变量的值用作复选框的标签（label）。最后需要说明的是<input>
 标签中的if
 语句。本书前面说过，要让复选框在表单显示时被选中，必须给它指定属性checked
 。我使用函数in_array()
 检查数组$toys
 是否包含当前处理的复选框；如果包含，就使用echo()
 指定属性checked
 。这样，即便表单没有通过验证，用户提交表单时选中的复选框也将被选中。

图24.2是浏览器显示的包含错误消息的表单。这个页面的完整源代码如下：

输入：


<?php
// define variables
$nameErr = $ageErr = $toysErr = "";
$name = $age = "";
$toys = array();

if ($_SERVER['REQUEST_METHOD'] == 'POST') {
   if ( empty( $_POST['name'] ) ) {
     $nameErr = 'You must enter your name.';
   } else {
     $name = $_POST['name'];
   }

   $agecheck = (isset($_POST['age']) ? $_POST['age'] : null);
   if ( !is_numeric( $agecheck ) ) {
     $ageErr = "You must enter a valid age.";
   } else {
     $age = $_POST['age'];
   }

   if ( empty( $_POST['toys'] ) ) {
     $toysErr = 'You must choose at least one toy.';
   } else {
     $toys = $_POST['toys'];
   }
}
?><!DOCTYPE html>


<html>


   <head>


     <title>

Registration Form</title>


     <style>


       .error { color: red; }
     </style>


   </head>


   <body>


     <h1>

Registration Form</h1>



     <p>

Please fill out the form below to register for our site. Fields
     with bold labels are required.</p>



     <form method="post" action="

<?php echo htmlspecialchars($_SERVER["PHP_
SELF"]);?>">


     <p>


     <label for="name"><b>

Name:</b></label>


     <br>


     <input id="name" value="

<?php echo htmlspecialchars($name);?>">


     <span class="error">

<?php echo $nameErr;?></span>


     </p>



       <p>


       <label for="age"><b>

Age:</label></b><br>


       <input id="age" value="

<?php echo htmlspecialchars($age);?>">


       <span class="error">

<?php echo $ageErr;?></span>


       </p>



<p>


<label><b>

Toys:</b></label>


<br>


<?php
   $options = array('Digital Camera','MP3 Player','Tablet');
   foreach ($options as $option) {
     echo '<label><input type="checkbox" name="toys[]" ';
     echo 'value="' . $option . '"';
     if ( is_array($toys) && in_array($option, $toys ) ) {
      echo " checked";
     }
     echo ">" . $option . "</label><br>" ;
   }
?>
<span class="error">

<?php echo $toysErr; ?></span>


</p>



       <p><input type="submit" value="register" /></p>


     </form>


   </body>


</html>





输出：
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图24.2　一个显示验证时发现的错误表单

24.8　使用PHP包含

PHP和其他所有服务器端脚本编程语言都支持在页面中包含代码片段或标记。就PHP而言，支持包含文件是其内置的功能。由于include语句是该语言的一部分，因此您无须将要包含的文件的名称放在括号内。您可有条件地包含文件、动态地指定要包含的文件，还可在被包含的文件中包含其他文件。下面是一个简单的include
 函数调用：


include "header.php";



遇到这个函数调用时，PHP尝试读取并处理当前页面所属目录中的文件header.php
 。如果找不到这个文件，将尝试在包含路径（include path）中的每个目录中查找。包含路径是一个目录列表（通常是由服务器管理员指定的），PHP将在这些目录中查找要包含的文件；通常在配置文件中将包含目录设置为整个服务器。

PHP提供了 4 个与包含相关的内置函数：require
 、require_once
 、include
 和include_once
 。这些函数都在当前页面中包含一个外部文件，include
 和require
 的差别在于，PHP在要包含的文件找不到时将怎么办：如果使用的是include
 或include_once
 ，PHP将显示一条警告消息，并继续往下处理页面；如果使用的是require
 或require_once
 ，PHP将把找不到要包含的文件视为致命错误，进而停止处理页面。

如果您使用require_once
 或include_once
 来包含已包含的文件，这种函数调用将被忽略；如果您使用require
 或include
 ，不管文件是否已包含，都将包含它。

PHP包含与HTML链接的相似之处在于，您也可使用相对或绝对路径来指定要包含的文件；不同之处在于，PHP绝对路径的起点为文件系统的根目录，而不是Web服务器的文档根目录。因此，要在运行Windows的计算机中使用绝对路径来包含文件，可像下面这样编写包含代码：


require_once 'c:\stuff\myfile.php';



几乎在任何情况下，这样做都是个馊主意。您应尽可能使用相对路径，换而言之，如果要包含的文件在当前文件所属目录的父目录中，您应使用类似于下面的路径：


require_once "../myinclude.php";



如果要包含的文件与Web文档存储在不同的目录中，应将其所属目录加入到服务器的包含路径中，而不是使用绝对路径来访问它。
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千万不要将用户输入的数据传递给包含函数，否则将带来巨大的安全风险。例如，下面的做法不合适，也非常危险：




require_once $_POST['file_to_include';



即便您不打算进行任何PHP编程，PHP包含也很有用。您可将常用的网站部分转换为要包含的文件，这样维护网站时就无须在多个地方编辑同样的内容了。这种使用PHP包含的方式提供了与将CSS和JavaScript放在外部文件中一样的好处。例如，您可能创建一个名为header.php
 的文件，它类似于下面这样：



<!DOCTYPE html>


<html>


<head>


    <title>

<?= $title ?></title>


    <script src="site.js"></script>


    <link rel="stylesheet" href="site.css">


</head>


<body>





这个文件包含页面开头的所有标签，其中包括到外部JavaScript和CSS文件的链接。在这里的<title>
 标签中，使用了一个PHP简写标签，它获取变量$title
 的值；这让您能够将这个头文件用于所有页面，并在每个页面中分别指定其名称。要包含这个文件，可使用下面的代码：


<?php
$title = "Welcome!";
include "header.php";
?>



24.8.1　该使用哪个包含函数

鉴于这4个函数很像，如何选择使用最合适的呢？决定您如何选择的最重要的因素是文件的内容。包含文件分两大类：要在页面中呈现的标记片段；PHP代码库，提供您可在网站的多个网页中使用的代码。

如果要包含的文件是代码库，几乎在任何情况下都应使用require_once
 。在页面中使用库中的代码时，如果库文件找不到，页面很可能无法正确地工作。如果文件包含的是库代码，您肯定不想包含这个文件多次。下面来看一个示例。您编写了一个名为temperature_ converter.php
 的库，这个文件的内容如下：


<?php
function celsiusToFahrenheit($temp = 0) {
    return round(($temp * 9/5) + 32);
}
?>



这个文件只包含一个函数——celsiusToFahrenheit()
 ，它将摄氏温度转换为华氏温度，并将结果取整，以便返回一个整数。下面来看一个包含这个文件的页面：


<?php
require_once "temperature_converter.php";
?>
<html>


   <head>


     <title>

Current Temperature</title>


   </head>


   <body>


   <p>

Current temperature in Fahrenheit: <?= celsiusToFahrenheit(25) ?></p>


   </body>


</html>





正如您看到的，如果找不到前述函数，这个页面将毫无意义，因此使用require
 是合理的。就这个页面而言，使用require
 还是require_once
 无关紧要，因为没有其他的包含。假设这一个页面还包含另一个文件：它打印全球各地的当前温度，并调用了require()
 来包含temperature_ converter.php
 ，那么同样的代码将包含两次。这种错误将导致页面无法正常工作，因为同一个函数只能声明一次。使用require_once
 可确保库代码可用，同时可避免它在页面中被包含多次。

然而，包含将在页面中显示的内容时，使用include
 或require
 更合适。包含要在页面中显示的内容时，您肯定希望它出现在页面中；在这种情况下，您无须担心冲突的问题，因此即便包含了多次也没有关系。

24.9　更深入地学习PHP

PHP是一种功能齐备的脚本编写语言，可用于创建Web应用程序以及命令行脚本。本章只是简要地介绍了这种语言，由于篇幅有限，还有很多其他的语句、内置函数等内容没有介绍。

好在网上有在线的PHP用户手册，可填补大部分空白，其网址为http://www.php.net/docs.php。

另外，市面上有很多介绍PHP的图书，您可考虑阅读Julie Meloni编著的Sams Teach Yourself PHP
 , MySQL, and Apache All in One
 以及Luke Welling和Laura Thomson编写的MySQL Web Development
 。

除PHP语言本身外，还有很多其他的内容。有很多PHP库，可帮助您完成常见的编程任务。这些库可在在线仓库PEAR（PHP Extension and Application Repository，PHP扩展和应用程序仓库）中找到，其网址为http://pear.php.net/。

编写应用程序时，一定要查看PHP用户手册，看看是否有完成您所做工作的内置函数。如果没有，再查看PEAR。

前面说过，由于篇幅有限，有很多PHP功能本章都未介绍。您开发PHP应用程序前，可能想更深入地了解如下领域。

24.9.1　连接到数据库

前面提到过CRUD应用程序，它通常是关系型数据库的前端，而关系型数据库是针对以表的方式存储数据进行优化的应用程序。数据库可用于存储网站的内容、网上商店的结算信息、公司薪资表以及其他可以表的方式存储的信息。几乎所有流行的网站都使用关系型数据库来存储数据。

考虑到数据库对Web应用程序来说至关重要， PHP提供了很多与数据库相关的功能。大多数关系型数据库都是可通过网络访问的应用程序，就像Web服务器一样。PHP能够连接到所有流行的关系型数据库。要与关系型数据库通信，您必须使用SQL（结构化查询语言），而要全面介绍SQL，需要一整本书。

24.9.2　正则表达式

正则表达式让程序员能够灵活地匹配字符串模式。例如，正则表达式^a.*z$
 与这样的字符串匹配，即以字母a打头，以字母z结尾，且中间是一系列的其他字符。使用正则表达式可完成比练习24.1更细致的表单验证，您还可使用它们从文件中提取信息、在字符串中搜索并替换内容、分析电子邮件地址以及解决需要进行模式匹配的任何问题。正则表达式非常灵活，但其语法也比较复杂。

PHP支持两种不同的正则表达式语法：Perl语法和POSIX语法。有关这两种语法的更详细信息，请参阅PHP用户手册。

24.9.3　发送邮件

PHP提供了发送电子邮件的功能。例如，您可编写这样的PHP脚本：在用户注册时通过电子邮件通知管理员或在用户忘记密码时向用户发送密码提醒。PHP还提供了让应用程序能够获取和发送邮件的功能，让您能够使用它来编写基于Web的电子邮件客户端以及其他类似的应用程序。

24.9.4　PHP面向对象功能

PHP提供了面向对象功能，有关这方面的更详细信息，请参阅用户手册。

24.9.5　Cookie和会话

Cookie是一种浏览器功能，让网站能够设置浏览器存储的值，每当用户请求页面时，这些值都将发送给服务器。例如，用户登录您的网站时，您可在其计算机中设置一个记录其身份的Cookie，以免用户每次访问用密码保护的页面时，都要求它登录。您还可使用Cookie来跟踪用户再次访问您的网站的时间。PHP提供了全面的Cookie支持；它还支持会话，让您能够存储服务器中的数据供以后使用。例如，您可在用户登录网站时读取其简介，然后在每个页面中直接使用这些信息，而无须重新加载它们。通常，将Cookie和会话结合起来使用，让服务器能够跟踪与用户相关联的会话。

24.9.6　上传文件

第12章介绍了表单中的文件上传字段。PHP能够处理文件上传，让程序员能够访问并操纵它们。使用PHP时，上传的文件存储在服务器的临时存储区域，由程序员决定要不要永久性地存储它们以及存储到什么地方。

24.10　其他应用程序平台

用于编写Web应用程序的编程语言很多，PHP只是其中的一种。Drupal、WordPress和Expression Engine等流行的Web应用程序都是使用它创建的，它还是Facebook和Yahoo!等大型网络公司使用的工具。然而，并非没有其他的选择。如果您要深入研究Web编程，PHP可能是不错的选择，但您可能遇到使用其他语言编写的应用程序。下面简要地介绍这些语言。

24.10.1　Microsoft ASP.NET

Microsoft提供了Web应用程序开发环境ASP.NET，它运行在Windows服务器上。ASP.NET与PHP的相似之处在于，它也支持在HTML页面中嵌入服务器端代码；它支持Visual Basic和C#等编程语言，运行在Windows服务器自带的Internet信息服务器上。有关ASP.NET的更详细信息，请参阅http://www.asp.net/；在这里您还可下载用于开发和运行ASP.NET应用程序的工具。

24.10.2　Java EE

Java是一种由Sun开发的编程语言，可用于很多操作系统，包括Windows、OS X和Linux。EE指的是企业版（Enterprise Edition），提供了很多服务器端Java技术。Java被众多大型公司广泛用于开发内部和外部应用程序。

使用Java可编写两类Web应用程序：servlet和Java服务器页面；其中前者是运行在服务器上的应用程序，将Web内容作为输出，而后者让您能够在HTML页面中嵌入可在服务器上运行的Java代码。有关Java EE的更详细信息，请参阅http://www.oracle.com/technetwork/ java/index.html。

24.10.3　Ruby on Rails

Ruby on Rails是一种较新的应用程序开发平台，让开发人员只需编写少量代码就能完成大量的工作，因此深受欢迎。它使用编程语言Ruby，其设计理念是，只要开发人员遵循Ruby on Rails框架的约定，就能高效地开发应用程序。有关Ruby on Rails的更详细信息，请参阅http:// rubyonrails.org/。

24.11　小结

本章简要地介绍了PHP语言，并阐述了服务器端脚本的编写方式。其他语言的语法虽然与PHP不同，但处理用户输入、处理表单以及在页面中嵌入脚本的基本原则极其相似。我还列举了您可能遇到的其他应用程序开发平台，这些语言的的功能都与PHP类似，虽然它们使用的语法与PHP不同。

在下一章，您将学习如何利用他人编写好的应用程序，而不是自己动手去编写。就像PHP提供了很多内置函数，可用于完成常见的任务一样，也有很多流行的应用程序，您可下载并安装它们，而不是自己动手去编写。

24.12　作业

下面的作业回答了您可能提出的有关服务器端开发的问题，还有一个旨在检查您对本章知识掌握情况的小测验以及三个简单的练习。

24.12.1　问与答


问：我在工作中接触到的应用程序都是使用动态服务器页面（Active Server Page）编写的，为何本章没有介绍它呢？



答：
 流行的Web应用程序开发平台很多。PHP的优点是能够在很多操作系统中运行，包括Windows、Mac OS X和Linux；其次，很多Web托管提供商都支持PHP；最后，正如您在下一章将了解到的，有很多使用PHP编写的应用程序可供您使用。使用这些应用程序时，PHP方面的知识对您大有帮助。


问：要编辑PHP文件，需要特殊的应用程序吗？



答：
 与HTML一样，PHP文件也是普通的文本文档。有些文本编辑器提供了让您能够更轻松地编写PHP代码的功能，就像有专门用于编写HTML文件的编辑器一样。如果您刚学习PHP，使用“记事本”或其他普通文本编辑器就可以了，但如果您经常使用PHP编程，可能就该去寻找功能更强大的PHP代码编写工具了。


问：如何将PHP文件部署到服务器？



答：
 部署PHP文件没什么特许要求，只需像常规HTML文件那样将其传输到服务器即可。只要服务器被配置成能够处理PHP，就万事大吉了。需要注意的一点是，务必确保服务器上的目录结构与本地计算机相同。如果您使用了包含，而服务器上的目录结构又不同，这些包含将不管用。


问：PHP脚本依赖于浏览器吗？



答：
 对PHP脚本的处理都是在服务器上进行的，这些脚本生成的HTML或JavaScript可能无法在您的浏览器中正确地运行，但PHP对浏览器没有任何要求。

24.12.2　小测验

1．在PHP中，使用单引号和双引号括起的字符串有何不同？

2．函数include_once
 和require_once
 有何不同？

3．为防范跨站脚本攻击，可使用哪些函数？

4．在PHP中如何声明关联数组？

24.12.3　小测验答案

1．在PHP中，对于使用双引号括起的字符串，将在显示它们前对其中的变量引用和特殊字符进行替换；而对于用单引号括起的字符串，将直接显示它们。

2．如果包含的文件找不到，函数include_once
 不会引发致命错误；而使用require_ once
 时，如果包含的文件找不到，将导致致命错误，因此不再继续往下处理页面。

3．您可使用htmlspecialchars()
 对用于生成HTML标签的字符进行转义；还可使用strip_ tags()
 将字符串中的HTML标签删除。这两种方法都可防范用户利用恶意输入发起的跨站脚本攻击。

4．关联数组是以类似于下面的方式声明的：


$array = ('key' => 'value, 'key2' => 'value2');



24.12.4　练习

1．在您的计算机上安装并运行PHP。

2．编写一个脚本，在页面上显示当前日期和时间。

3．阅读PHP在线用户手册，选择一个本章没有介绍的内置函数，并在您自己的脚本中使用它。








第25章　搜索引擎和SEO

仅仅将网站上传到Web服务器并不意味着就能吸引众多访客。事实上，网上的网站数以百万计，要吸引受众，就需要对网站进行推广，而大多数人采用的推广方法都是通过搜索引擎。并没有确保网站出现在搜索结果最前面的不二法宝，但您可采取一些措施，确保网站不遭受搜索引擎的惩罚，并使其排名更靠前些。这被称为搜索引擎优化（SEO）。

那么如何进行搜索引擎优化呢？本章将介绍一些途径，包括：


	何为SEO，你的网站真的需要它吗；

	搜索引擎如何发现您的网站；

	让网站对搜索引擎友好的因素；

	何为关键字，如何使用它们；

	网站的无障碍性、用户体验和内容对SEO的影响；

	对SEO的误解；

	如何向搜索引擎提交网站；

	可用于进行SEO的免费工具；

	使用分析工具核实您的SEO工作是有成效的。



25.1　何为SEO

SEO（搜索引擎优化）是一种市场营销手法，致力于利用Bing、Google和Yahoo!等搜索引擎的天然（非付费）搜索结果来增加网站的流量。您可以采取很多措施来帮助搜索引擎来建立网站索引，并告诉它们该如何引用和链接到您的网站。有些人将SEO视为艺术，因为没有清晰而明确的规律可循，但通过遵循一些指导原则，有助于改善网站在搜索结果中的排名。

您首先需要牢记的一点是，不管您如何做，都不能保证一定成功。在网站排名、寻找新链接以及将页面从索引中删除时，每个搜索引擎使用的算法都不同；有些搜索引擎还经常修改这些算法。我运营过在Google中始终排名前五位，且常常排名第一的网站，但它们的排名每天都在变。进行SEO时，我最大的希望是网站对既有用户来说易于使用。如果网站对用户来说易于使用，那么对搜索引擎也是友好的。

25.1.1　为何需要SEO

如果您的网站得靠浏览量生存，就需要考虑SEO。大部分Web流量都是Google、Bing和Yahoo!等主流搜索引擎带来的；如果您的网站没有出现在这些搜索引擎中，很可能没有人能够找到它。

然而，您不仅要让人能够找到您的网站，还要让合适的人找到您的网站。如果您的网站针对搜索进行了很好的优化，搜索引擎就能将寻找您网站内容的人带到您的网站。想购买卡车的人不希望最终找到的是我的网站——html5in24hours.com，但如果他们要了解HTML和Web设计，最终找到我的网站时将很高兴。卓越的搜索引擎致力于将人带到他寻找的网站，而不是随便带到一个网站。

25.1.2　社交媒体怎样

当前，一个非常流行的东西是社交媒体：诸如Facebook、Twitter和Instagram等网站。这些网站是整个网站推广策略的重要组成部分，但它们不会给网站带来很多流量。事实上，大多数公司都发现，它们使用Facebook获得的最大成功是品牌打造而非给网站带来流量。

这是因为诸如Facebook和Twitter等网站的目标与搜索引擎不同——它们希望留住用户。只有发布的广告有人看，它们才能攒钱，而让人访问您的网站并不能给它们带来任何收益。

一般而言，搜索引擎通过提供其他服务或在搜索结果中显示广告来获得收益。搜索引擎的根本目的是收集信息并提供到这些信息的链接，让用户能够访问它们。

25.1.3　您可自己动手进行SEO

SEO的优点是做起来不难。它可能非常复杂，需要能够访问服务器，甚至要求您具备编程技能，但其基本原理易于理解，且适用于所有网站。SEO做得好，不仅可让网站对搜索引擎更友好，还可让用户使用起来更容易。

25.1.4　不进行SEO搜索引擎就找不到您的网站吗

您得知道，即便没有SEO，搜索引擎也能找到网站。Google爬虫不停地在Web上爬行，以寻找新页面并将其加入到索引中。根据哪些地方包含到您网站的链接，您的网站短则几小时长则几天就会被爬虫发现。
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您不应将“隐蔽即安全”作为保护网页的方式。您不对外宣传网站并不意味着它不会被发现。搜索机器人能够填写表单、阅读推荐码以及沿链接前行，一旦遇到新网页，它们就会将其加入到索引中，那怕您明确地要求它们不要这样做。



搜索引擎不过是计算机程序——虽然很复杂，但也是程序。主流搜索引擎会不断更新其算法，旨在改善搜索结果，改变搜索机器人在Web上的爬行方式以及用户对搜索结果的响应方式。

然而，不管如何优化搜索结果，其品质都不可能超过要建立索引的内容。如果您的网页对用户来说晦涩难懂，它们对搜索机器人来说也将如此。如果您的网站让搜索机器人感到迷惑，它将淹没在搜索结果中，而不会出现在您期望的排名位置。

25.2　搜索引擎的工作原理

搜索引擎使用被称为机器人的程序在Web上爬行，以阅读页面并将其加入到索引中。这些程序也被称为爬虫。发现新页面时，这些爬虫就会读取其中HTML（以及CSS和JavaScript），并将内容存储到巨型数据库中。用户向搜索引擎提交搜索查询时，将在这些内容中进行搜索。搜索引擎使用复杂的秘密算法根据搜索查询决定提供哪些页面以及按什么样的顺序提供（即排名）。排名算法通常要考虑数百乃至数千个变量；每个搜索引擎考虑的变量都不同，但都会考虑下面一些变量。


	域的可信程度和质量。

	可信域和网站提供的链接数。

	内容的相关性。

	内容的长度和可读性。

	吸引力：用户通过单击搜索结果中的链接进入网站后，在其中逗留的时间。

	社交指标，如Twitter的推文数以及在Facebook上被提及的次数。



这并非是搜索引擎给网页排名时可能考虑的全部因素。有关如何影响搜索引擎排名，将在本章后面更详细地介绍。

25.2.1　Google

Google是当前最受欢迎的搜索引擎，它使用只有Google开发人员知道的秘密算法对搜索结果进行排名。Google不断地更新其搜索算法，旨在为用户提供更佳的搜索结果。

在将最相关的网站放在搜索结果最前面方面，这种搜索算法做得非常出色。它还致力于奖赏发布有用且流行网站的人，而不是让那些知道如何操纵其他搜索引擎使用的算法的人尝到甜头。很多并非致力于提供搜索功能的网站都使用Google的索引，因此进入Google的索引可带来很多曝光机会。

Google建议您专注于针对用户优化网页，而不是针对搜索引擎进行优化。网站应该有清晰的层次结构，且每个网页都可通过网站中的静态文件链接访问到。在Google搜索结果中排名靠前的网站通常都包含丰富的信息，并实现了无障碍功能，如给图像指定了替代文本，给链接指定了描述性的title
 属性。Google还建议在URL中包含人类能够看懂的与网页相关的关键字。

25.2.2　Microsoft Bing

Bing是Microsoft推出的一款Web搜索产品。与Google一样，Microsoft也维护着自己的Web索引。Bing是在2009年5月发布的，截止到2015年2月，它在美国是排名第二的搜索引擎。

与Google一样，Bing也已着手在搜索结果中包含“即时答案”，让用户能够更轻松地获得信息。如果您查找比赛得分或定义，这些信息将出现在搜索结果的开头，让您无须再访问其他网站。

Bing网站管理员指南（Bing Webmaster Guidelines）建议您确保URL清晰并包含大量的关键字；不要让内容被Flash等富媒体或JavaScript淹没；时常更新内容，确保它们是最新的。Bing还建议不要将希望进入索引的文本放在图像中，例如，公司名应出现在页面的文本中，而不仅仅是Logo中。

25.2.3　Yahoo!

Yahoo!成立于1994年。实际上，它是我使用的第一款搜索引擎，当时在akebono.stanford.edu只有我使用它。除Web搜索外，Yahoo!还提供人工编辑的Web目录（这在前面讨论过）。当前Yahoo!的搜索引擎使用Bing的索引来提供搜索结果，它在美国是第三大搜索引擎。

25.2.4　别忘了国际搜索

如果您身处美国，将很容易忘记还有其他的搜索引擎，可Web是国际性的，搜索引擎亦如此。虽然在美国，Google、Bing和Yahoo!是当前最受欢迎的三大搜索引擎，但还有另一个搜索引擎——百度（http://www.baidu.com），它在全球仅次于Google，排名第二。如果您没有听说过它，可能是因为您不懂中文。

虽然Google是全球搜索领域的执牛耳者，但并非在什么地方都如此。在俄罗斯，Yandex（http://www.yandex.ru）比它更受欢迎；在中国，最受欢迎的是百度；韩国人更喜欢使用Naver（http://www.naver.com）；日本人更喜欢使用Yahoo! Japan（http://www.yahoo.co.jp）。

如果您的网站致力于为全球受众提供服务，务必要熟悉其他国家流行的搜索引擎。有很多搜索引擎在这里都没有提及，尤其是在某些地区流行的搜索引擎。请使用您最喜欢的搜索引擎，以更详细地了解您的目标受众所在国家或地区最流行的搜索引擎。

25.3　SEO技巧

您可对HTML做一些特殊处理，让搜索引擎更容易读取您的网页并将其加入索引。您的网页必须是结构良好并可加入索引的，换言之，它们必须是对搜索引擎友好的。

25.3.1　您的网站友好吗

很多人说某项产品“对用户友好”时，意思是说这款产品易于使用，大家都喜欢用。网站“对搜索引擎友好”的含义也如此。搜索引擎不像人那样阅读网站，因此以方便搜索引擎读取的方式组织内容至关重要。举例如下。


	应将最重要的内容放在HTML文本中。对搜索引擎来说，要读取图像、Flash、Java小程序、视频等中的文本很难，甚至根本就不可能；因此，搜索引擎常常对这样的内容置若罔闻。对于重要的内容，请将其放在文本中。

	提供替代文本。如果您必须使用搜索引擎无法读取的内容（如Flash、图像等），务必给它们提供替代文本。对于图像，请使用HTML属性alt
 指定替代文本；对于音频和视频，请在相应的标签中包含替代文本。页面上的一切都应有替代文本。

	让导航是可爬行的。对于网站中的每个页面，都应有到它的文本链接。请注意，我说的并非是在每个页面中都包含到其他所有页面的文本链接。只要有到每个页面的文本链接，爬虫就能从一个页面爬行到另一个页面，从而找到所有的页面。请务必将所有页面都链接起来。

	在音频和视频中包含字幕。第22章说过，包含字幕可让多媒体更容易使用，这还将给搜索爬虫提供帮助。一定要让网页易于使用。

	使用正确的HTM、CSS和JavaScript。即便是错误百出的HTML，大多数爬虫也能够在其中导航，但如果页面使用的是符合标准的代码，爬虫将能够更轻松、更有效率地处理它们。请务必对您的页面进行验证。



如果这些建议与改善无障碍性的建议很像，那就对了。搜索引擎爬虫很像功能有限的AT（辅助技术）设备；通过尽可能提高网站的无障碍性，不仅有助于搜索引擎更好地建立索引，还可让它们对用户来说易于使用。

25.3.2　使用关键字和关键字搜索

关键字是搜索的基础，用户访问搜索引擎，输入一两个单词，并查看得到的结果。爬虫在页面间爬行时，搜索引擎爬虫跟踪常用的关键字和短语，并根据这种频率对页面进行排名。这就是在使用“english sheepdog”搜索得到的结果中，介绍水杉的页面不会太靠前的原因：其内容与搜索关键字大不相同。
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有些公司承诺能让您的网站在Google搜索结果中排在第一位，面对类似的宣传您一定要小心。通常它们会这样兑现承诺：显示页面在使用极不可能使用的关键字搜索时排在第一位。使用关键字“english sheepdog sequoia beat down”搜索时排在第一位，对您来说毫无意义，因为没有人会使用这样的关键字进行搜索。



使用搜索关键字进行SEO时，很容易过度专注于关键字短语在页面中提及的次数。很多SEO专家（包括我以前创建的网站）建议找出常用的关键字短语，并在网页的特定位置（如网页名称、URL、标题和图像的替代文本中）使用它们，甚至对关键字密度（关键字短语出现的次数和其他单词出现的次数）进行跟踪。但事实上，这完全是小题大做。对于如何在网页中使用关键字短语，我的建议如下。

1．确定您的页面介绍的主题，而不要过度关注于该使用哪些关键字短语。只考虑该包含什么内容就好了。

2．确保网页名称和主标题反映了页面的内容。

3．将最重要的内容放在最前面。

4．认真地编写页面，确保拼写和语法都正确无误。使用列表项目符号让内容更容易阅读。

5．在网站发布页面，并确保网站其他地方有链接到该页面的文本链接。

您可能注意到了，在这些建议中，我根本没有让您去考虑常见的搜索关键字，更别说将它们放在网页的特定位置了。事实上，Google和其他搜索引擎已着手对那些过度优化的网站施以惩罚。虽然它们不太可能因为您过多地使用了某个关键字短语将降低您的排名，但对于用户不喜欢的页面，它们肯定会降低其排名，而大多数用户都不喜欢明显过度专注于关键字的页面。

以前，关键字被视为SEO的最重要部分。数以百计的网站都专注于找出“最佳”关键字，并教您如何使用关键字和关键字短语来优化您的页面。关键字确实是搜索过程的核心，但它们已不再是您该关注的主要方面。相反，正如下一节将介绍的，您应专注于创建卓越的内容。

25.3.3　致力于为用户提供卓越的内容就是最好的SEO

要提高网站在搜索引擎中的排名，您可采取的最重要的措施是创建卓越的内容并不断更新。Google和其他搜索引擎希望将最好的内容展现给用户，因此您的页面应包含与其主题相关且有用的内容。在搜索引擎中始终排名靠前的网站都有如下特点。


	它们易于使用。这意味着无论是用户还是搜索机器人，都不会在这些网站中迷路，而且很容易明白这些网站是做什么的。

	它们简洁而实用。换而言之，您应确保页面长到足以能够将主题说清楚就可以了。相比于500字的简洁主题阐述，唠叨而冗长的页面并不更有用。但不要将字数作为指标，如果您需要5000字才能将当前主题阐述清楚，就使用5000字好了，只是务必确保它们都言之有物。

	它们遵循现代Web设计实践。这意味着使用HTML5和CSS3。

	它们遵循标准且是无障碍的，这正是您通过阅读本书要创建的网站。

	它们提供高品质的内容。这应该不言自明，包括输入错误很少甚至没有，拼写和语法正确，最重要的是内容准确无误。



考虑SEO时，请从页面层级而不是网站层级考虑。从很大程度上说，要使用除公司名外的其他关键字对网站的主页进行优化几乎是不可能的。对于介绍小狗美容的网站，不用考虑使用关键字短语dog grooming搜索时，其主页在结果中是否排在前面，而应专注于编写有关小狗美容主题的卓越内容（如果您没有这样做的话）。撰写一篇有关如何对您喜欢的小狗进行美容的文章——如果您足够多有趣的内容要说，为每种小狗都编写一个如何对其进行美容的页面，发表有关为何小狗比小猫好的社论。这样，当用户阅读您编写的有关如何消除狗爪臭味的文章后，将继续访问您的网站，进而发现您还提供全方位的美容服务。

25.3.4　有关SEO的误解和实情

大家对SEO存在很多误解，其中有些误解以前是实情，但现在不是这样的了。下面列出了大家对SEO最为根深蒂固的误解，还有一些大家不相信的实情。


	
误解
 ：必须向搜索引擎提交您的网站。在20世纪90年代，搜索引擎刚刚起步，很多搜索引擎都没有有效的爬虫，无法在Web上随心所欲地漫步，因此网页所有者必须将网站提交给搜索引擎，这样它们才会包含在索引中。然而，从2001年起，完全没有必要将网站提交给搜索引擎。如果您愿意，依然可以提交您的网站，但对提高排名不会有任何帮助。

	
误解
 ：您必须使用元标签。在Web早期，元标签被认为是进入搜索引擎排名的唯一途径；您需要在每个页面中包含元关键字和元描述标签，而搜索引擎将使用这些信息来建立网站索引以及在搜索结果中描述它们。当前，关键字标签已成为一种作弊手法，因此被搜索引擎忽略，而描述也已让位于出现在页面中的内容。因此，您的重点是编写描述性的页面名称、标题和正文，只保留指定字符集等内容的元标签。

	
误解
 ：关键字密度决定了排名。这已被反复证伪，可很多SEO专家依然建议您增加在页面中提及关键字短语的次数。我认为这种看法之所以还如此流行，是因为关键字密度很容易度量。然而，让另一个讨论同样主题的优质网站提供到您的网站的链接，对提高排名的帮助要大得多。

	
误解
 ：付费搜索会影响您在自然搜索结果中的排名。很多人相信，对于不通过它们做广告或不以其他方式向它们支付费用的网站，搜索引擎会有意识地施以惩罚。然而，事实上，Google、Bing和Yahoo!都在其搜索和广告部门之间建立了防护墙。

	
实情
 ：伪装（Cloaking）可能导致搜索引擎将网站从搜索结果中删除。伪装是这样一种手法，即向访客和搜索引擎呈现不同的内容。最简单的伪装是将文本隐藏在访客看不到的HTML（如注释）中；更复杂的方式是使用程序来检测搜索引擎爬虫，并有意识地向爬虫呈现不同于访客看到的内容。有些网站内容伪装是出于正面考虑的，旨在改善用户体验，但如果您试图通过这样做来影响搜索排名，结果将适得其反——您的网站根本不会出现在搜索结果中。

	
实情
 ：以不光彩的手法获得链接将遭到惩罚。大多数人都知道，提高排名的最佳方式是获得更多到网站的高品质链接。要操纵高品质网站，使其提供到您网站的链接很难，因此很多无耻的SEO经理利用链接工厂、有偿链接和目录链接来增加到网页的链接数。Google对这种链接操纵嗤之以鼻，进而对这样做的网站降低其价值。

	
实情
 ：重复的内容对网站有害无益。为提高搜索排名，一种办法是增加网站的内容量。为此，有人将一个页面的内容复制到多个页面中。搜索引擎不喜欢重复的内容，因为这会导致搜索引擎的索引充斥重复的信息。虽然搜索引擎可能不会对包含重复内容的网站进行惩罚，但会减少为其非重复内容建立索引的时间。归根结底，无论Google（Bing或Yahoo!）是否会对包含重复内容的网站进行惩罚，结果都是一样的：您的网站中被纳入索引的页面将更少。如果您的网站包含重复的内容，请消除这样的重复：要么将重复的内容删除，要么使用本章后面讨论的重定向或robots.txt
 文件。

	
实情
 ：搜索引擎没有义务将您的网站纳入其索引。如果您怀疑主流搜索引擎将您的网站从其索引中删除了，应该直接向它们询问原因。Google提供了Webmaster Tools（https://www. google.com/webmaster），Bing也提供了类似的工具（http://www.bing.com/toolbox/webmaster/）。这些工具会提供线索和信息，让您知道将您的网站纳入索引时遇到了什么问题，并提供有关如何解决这些问题的建议。



25.4　SEO跟踪和管理工具

有很多现成的工具可帮助您进行SEO，其中有些是搜索引擎公司开发的。

25.4.1　使用网站地图

网站地图提供了极佳的方式，让您能够在一个地方列出网站的所有文件，以方便搜索引擎查找。网站地图可帮助搜索引擎找到并识别它原本可能找不到的内容。大多数网站都使用下面三种方式来提供网站地图：XML、RSS和纯文本。

XML网站地图是最佳的方法，它被所有主流搜索引擎所广泛接受，分析起来也非常容易。要创建XML网站地图，可使用任何文本编辑器，但最好使用网站地图生成器。

RSS网站地图易于维护，因为它们通常是由网站工具自动生成的。RSS网站地图通常会自动更新，但可能很大且难以管理，因为它们提供的信息比XML格式的网站地图多。

文本网站地图最容易维护，它们通常每行包含一个URL，最多可包含50000行，但这些文本文件除URL外没有提供其他任何信息。

如果您要更深入地了解网站地图，请访问Sitemaps.org；如果您要创建网站地图，可访问XML-Sitemaps.com。

25.4.2　文件robots.txt


robots.txt
 是一个存储在Web服务器根目录中的文件，告诉爬虫和其他网页搜集程序该访问网站的哪些网页以及不该访问哪些网页。通过使用robots.txt
 文件，您可告诉搜索引擎：网站地图位于什么地方、您不希望它访问哪些目录和页面以及该隔多久再次寻找新内容。


robots.txt
 文件类似于下面这样：


User-agent: *
Disallow: /includes/
Disallow: /misc/

User-agent: googlebot
Disallow: /nosearch/



其中的第一部分指出所有的机器人都不应访问目录/includes/
 和/misc/
 ；第二部分建议Googlebot不要访问目录/nosearch/
 。
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并非所有的Web机器人都会阅读robots.txt
 文件并接受其中的建议。有些机器人编写得不怎样，根本不会查看这个文件，还有些机器人目的不纯，专门去寻找您标记为私有的目录。如果不允许访问的目录很重要，应采取其他保护措施（如HTAccess）禁止机器人访问它们。



要请求机器人不将特定的页面纳入索引或沿其中的链接爬行，可使用<meta>
 标签，如下所示：



< meta name="robots" content="noindex, nofollow" >





您还可将链接的属性rel
 设置为nofollow
 ，这让搜索引擎不要沿这个链接爬行。对于这种链接，有些搜索引擎依然会沿着它进行爬行，但赋予它的权威性比其他链接低。

25.4.3　理解权威链接

很容易有意（但没有恶意）或无意地创建重复内容，但对搜索引擎来说这并非好事。例如，在您的服务器上，每个目录都可能有一个文件名为default.html
 的默认页面，这意味着用户访问http://www.example.com/和http://www.example.com/default.html时，得到的内容相同。如果您有一个安全服务器（https://），它提供的内容与非安全服务器（http://）相同，或者URL包含www的子域（http://www.example.com/和不包含www的子域（http://example.com/）提供的内容相同，也将导致重复的内容。

对于重复内容，一种处理方式是在文档头中使用权威链接来指定哪个页面是权威版本：



< link rel="canonical" href="http://www.example.com/" >





使用这种标签的优点是，通过在页面中放置这种标签，就无须为是否存在重复内容（如子域或默认页面）而操心，因为它定义了权威URL。

25.4.4　重定向重复的内容

对于重复内容，另一种处理方式是将重复内容重定向到权威页面。通过使用301重定向，可告诉Web服务器页面移到了其他地方，而且是永久性的。创建重定向的方式很多，有关在您的网站创建重定向的最佳方式，请向托管提供商咨询。有些托管提供商还提供了让您能够轻松创建重定向的工具。

创建重定向的最常见方式是使用工具HTAccess，但只有Apache网站可使用它。要创建HTAccess重定向，可打开Web服务器根目录中的文件.htaccess
 （注意到这个文件名以句点打头），并在其中输入如下内容：


Options +FollowSymLInks
RewriteEngine on
RewriteRule http://www.example.com/dupe.html http://www.example.com/canonicalfile.
html [r=301,L]



您还可使用PHP来实现重定向：


<?php
   Header("HTTP/1.1 301 Moved Permanently");
   Header("Location: http://www.example.com/canonical.html");
?>



只要将上述代码放在重复页面的开头，它就将重定向到指定的页面。

25.4.5　看看您的网站在搜索引擎眼里是什么样

为确保您做出的SEO努力行之有效，方法之一是查看您的网站在搜索爬虫眼里什么样。要像搜索引擎那样查看您的网站，可使用多个工具。您首先应该查看的是Google缓存；通过查看这个只包含文本的版本，可知道您的网站在Google眼里什么样。图25.1显示了网站InformIT在Google眼里什么样。

[image: ]


图25.1　Google缓存中的InformIT

可用于查看网站的其他工具包括SEO-browser.com和MozBar（https://moz.com/tools/seo- toolbar/）。这些工具让您能够清楚地了解搜索引擎看到的内容，从而明白您网站的排名没有您希望的那样靠前的原因。

25.4.6　跟踪SEO成效

进行SEO时，您需要做的最后一个事情是跟踪成效。通过使用本书前面提及的分析程序，不仅可知道哪些页面很好，还可知道哪些页面需要改进。

您需要注意的一些方面如下所示。


	

搜索引擎推荐（referral）
 ：这指的是给您的网站带来了流量的搜索引擎；如果给您网站带来流量的主要是另一个搜索引擎，而不是Google，这种信息将很有用。这可能意味着Google在搜索您的网站时遇到了问题（参阅Google Webmaster Tools），或者您网站内容吸引的不是普通人群。



	

关键字
 ：大多数分析软件都会指出用户是通过搜索哪些关键字进而访问您的网站的。这有助于您找出SEO的重点以及为何排名不理想。通过关注这些指标对网站的影响，可清楚地知道您网站的排名是否在下降等情况。



	

搜索引擎将用户带到了哪些页面
 ：能够知道这种信息很好，因为它让您知道哪些页面的排名最靠前，哪些页面没有链接到，导致搜索引擎根本不知道它们。



	

流量是谁带来的
 ：在推荐您的网站方面，搜索引擎可能做出了主要贡献，也可能毫无作为。如果一个您不熟悉的网站带来了很多流量，您可能应该了解它。





25.5　付费链接

很多流行的搜索引擎都在搜索结果页面中提供付费链接。换而言之，通过付费，您可在用户搜索特定的关键字时，让到您网站的链接出现在搜索结果中。大多数搜索引擎都按点击量收费：您需要为每次用户点击付费，但可设置最高预算。预算用完后，您的广告将不再出现在搜索结果中。

大多数搜索引擎都将付费链接和正常搜索结果分开，但只要您愿意出钱，还是可通过这种途径让感兴趣的用户知道您的网站。

别忘了，正如前面指出的，您并不能通过这种方式提高排名。顶级搜索引擎公司都将付费搜索链接和正常搜索链接分开。

25.6　小结

在本章中，您学习了SEO是什么以及它对您的网站来说很重要的原因。您学习了SEO和社交网站有何不同以及该如何进行SEO。进行SEO时，一个重要方面是遵循本书前面介绍的原则：编写基于标准的HTML、让页面是无障碍的、移动设计优先、将内容视为网页的最重要部分。

您知道，根本就不存在让您的网站在Google或其他搜索引擎中排名第一的利器，但通过使用一些技巧，可让您的网站在用户和搜索引擎看来都更好。

25.7　作业

与本书前面一样，本章末尾也包含问与答、小测验和练习，旨在帮助您复习如何推广网站。

25.7.1　问与答


问：您说过，对SEO来说，分析工具很重要；要让网站在搜索引擎Google中排名靠前，必须使用Google Analytics吗？



答：
 否，并非必须使用Google Analytics才能让网站在Google搜索结果中排名靠前。

Google的广告部门与搜索部门是分开的；同样，开发Google Analytics的部门与搜索部门也是分开的。Google Analytics是一个不错的分析工具，可提供有关网站的众多信息，包括SEO方面的信息；但还有其他的分析工具可用。Yahoo!提供了免费分析工具Yahoo! Web Analytics，而我喜欢的一款分析工具是Piwik，它是开源的，运行在用户的服务器上。


问：搜索引擎多如牛毛，我必须将网站提交给所有的搜索引擎吗？



答：
 不需要。事实上，即便提供了提交网站的表单，大多数搜索引擎都会对您的提交置若罔闻。它们认为，通过正常搜索找到的链接更有价值，因为正常搜索更好地反映了用户是如何找到您的网站的。因此，最好专注于提供卓越的内容并让其他网站链接到您的网站，而不要操心将页面提交给每个搜索引擎的问题。

25.7.2　小测验

1．SEO的主要目的是什么？

2．有哪5种确保网站对搜索引擎友好的方式？

3．进行SEO时，最重要的是什么？

4．属性rel
 为canonical
 的链接是做什么用的？

25.7.3　小测验答案

1．SEO旨在帮助Web设计人员使其网站更著名以及在搜索引擎中排名更靠前。进行SEO时，最佳的做法是专注于内容而不是投机取巧。

2．要创建对搜索引擎友好的页面，需遵守5条经验规则：将重要的内容放在文本中；所有东西都应有替代文本；链接到所有页面；让页面是无障碍的；对页面进行验证。

3．进行SEO时，最重要的是创建卓越的内容。

4．属性rel
 为canonical
 的链接向搜索引擎指出了当前页面的权威版本的URL，这确保重复的内容都会作为独立的页面出现在搜索引擎索引中。

25.7.4　练习

1．在Google缓存中查看您的网站，看看它在搜索引擎眼里是什么样的，并据此判断该如何提高您的网站在搜索引擎结果中的排名。

2．注册一个Google Analytics账户，并在您的网站中安装它。对它生成的报告进行分析，看看它提供了有关您网站的哪些信息；了解哪些搜索引擎给您的网站带来了流量、用户通过搜索引擎访问的主要是哪些页面以及用户是使用什么关键字搜索到这些页面的。


欢迎来到异步社区！

异步社区的来历

异步社区(www.epubit.com.cn
 )是人民邮电出版社旗下IT专业图书旗舰社区，于2015年8月上线运营。

异步社区依托于人民邮电出版社20余年的IT专业优质出版资源和编辑策划团队，打造传统出版与电子出版和自出版结合、纸质书与电子书结合、传统印刷与POD按需印刷结合的出版平台，提供最新技术资讯，为作者和读者打造交流互动的平台。
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社区里都有什么？

购买图书

我们出版的图书涵盖主流IT技术，在编程语言、Web技术、数据科学等领域有众多经典畅销图书。社区现已上线图书1000余种，电子书400多种，部分新书实现纸书、电子书同步出版。我们还会定期发布新书书讯。

下载资源

社区内提供随书附赠的资源，如书中的案例或程序源代码。

另外，社区还提供了大量的免费电子书，只要注册成为社区用户就可以免费下载。

与作译者互动

很多图书的作译者已经入驻社区，您可以关注他们，咨询技术问题；可以阅读不断更新的技术文章，听作译者和编辑畅聊好书背后有趣的故事；还可以参与社区的作者访谈栏目，向您关注的作者提出采访题目。

灵活优惠的购书

您可以方便地下单购买纸质图书或电子图书，纸质图书直接从人民邮电出版社书库发货，电子书提供多种阅读格式。

对于重磅新书，社区提供预售和新书首发服务，用户可以第一时间买到心仪的新书。

用户帐户中的积分可以用于购书优惠。100积分=1元，购买图书时，在[image: 图像说明文字]
 里填入可使用的积分数值，即可扣减相应金额。

特别优惠






购买本电子书的读者专享异步社区优惠券
 。 使用方法：注册成为社区用户，在下单购书时输入“57AWG
 ”，然后点击“使用优惠码”，即可享受电子书8折优惠（本优惠券只可使用一次）。



纸电图书组合购买

社区独家提供纸质图书和电子书组合购买方式，价格优惠，一次购买，多种阅读选择。
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社区里还可以做什么？

提交勘误

您可以在图书页面下方提交勘误，每条勘误被确认后可以获得100积分。热心勘误的读者还有机会参与书稿的审校和翻译工作。

写作

社区提供基于Markdown的写作环境，喜欢写作的您可以在此一试身手，在社区里分享您的技术心得和读书体会，更可以体验自出版的乐趣，轻松实现出版的梦想。

如果成为社区认证作译者，还可以享受异步社区提供的作者专享特色服务。

会议活动早知道

您可以掌握IT圈的技术会议资讯，更有机会免费获赠大会门票。

加入异步

扫描任意二维码都能找到我们：
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异步社区
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微信订阅号

[image: 图像说明文字]


微信服务号
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官方微博
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QQ群：436746675


社区网址：
 www.epubit.com.cn



官方微信：
 异步社区


官方微博：
 @人邮异步社区，@人民邮电出版社-信息技术分社


投稿&咨询：
 contact@epubit.com.cn
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Featured LiveLesson
Oracle PL/SQL Advanced Programming LiveLessons

Oracle PL/SQL Advanced Programming LiveLessons

Oracle PL/SQL Advanced Programming LiveLessons teaches developers with PL/SQL experience the new and
advanced features of the PL/SQL language along with performance tuning techniques. In this LiveLessons course,
Oracle ACE Director Dan Hotka teaches developers how to take advantage of better options for performance, gain
knowledge about the newer features of the language, as well as actually work with these same features in hands-on lab
exercises.
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« Choosing Design Patterns for Your Document Databases
« By Dan Sullivan, James Sullivan Sep 23, 2015

Dan Sullivan (author of NoSQL for Mere Mortals) and James Sullivan discuss the options for modeling various
design patterns in a document database system.
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New Property
Creating a new property will provide you with a Tracking ID.
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Tracking Method

This property works using Universal Analytics. Click Get Tracking ID and implement the Universal Analytics tracking code snippet to
complete your set up.

Setting up your property

Website Name

N

Website URL

hitps/ v Example: hitp:/www.mywebsite.co

Industry Category

SelectOne +

Reporting Time Zone

United States + (GMT-08:00) Pacific Time +

This account has 8 properties. The maximum is 50.

Cancel

o 48






OEBPS/Image00280.gif
Registration Form X

€« = C fi [J htmljenn.com/about/temp.php o =

Registration Form

Please fill out the form below to register for our site. Fields with bold
labels are required.

Name:
You must enter your name.

Age:
You must enter a valid age.

Toys:

[1Digital Camera

—IMP3 Player

"1 Tablet

You must choose at lcast onc toy.

register






OEBPS/Image00279.gif
{5 Registration Form

g
]

€& - C M | [) htmlienn.com/about/test.php

Registration Form

Please fill out the form below to register for our site. Fields with bold
labels are required.

Name:
Age:

Toys:

" Digital Camera
| MP3 Player

| Tablet

register






OEBPS/Image00272.gif
Jenn's iPhone \

htmljenn.com

Click to Call

If you are reading this on a phone, then you can tap this
link to call me.

(425) 502-5366






OEBPS/Image00271.gif
anono Footnote Links

Eggplant is potentially one of the most disgusting vegetables on
this earth, according to Laura Lemay's groundbreaking 1994
study. Other scientists, notably those from the Eggplant
Preservation Society of America (EPSA), argue that the vitamins
and minerals that eggplant provides far outweigh the drawbacks
in its taste, texture, and color. Ms. Lemay does not agree, and
has publicly stated that if any members of the EPSA come near
her with eggplant, she will pelt them with copies of her study
until they go away.
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absence of romance in my history will, I fear, detract somewhat from its interest; but if it be
judged useful by those inquirers who desire an exact knowledge of the past as an aid to the
linterpretation of the future, which in the course of human things must resemble if it does not

history will, I fear, detract
somewhat from its interest; but
if it be judged useful by those
inquirers who desire an exact
knowledge of the past as an aid
to the interpretation of the
future, which in the course of
human things must resemble if
it does not reflect it, I shall be

content. In fine, T have writien
‘my work, not as an essay
‘which is to win the applause of
the moment, but as a possession

fear, detract somewhat from its interest;
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Tomorrow, and tomorrow, and tomorrow,
Creeps in this petty pace from day to day,

To the last syllable of recorded time;

And all our yesterdays have lighted fools

The way to dusty death. Out, out, brief candle!
Life's but a walking shadow; a poor player,
That struts and frets his hour upon the stage,
And then is heard no more: it is a tale

Told by an idiot, full of sound and fury,
Signifying nothing.
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The absence of romance in my history will, I

fear, detract somewhat from its interest; but if

The absence of romance in my history will, I
fear, detract somewhat from its interest; but if
it be judged useful by those inquirers who
desire an exact knowledge of the past as an
aid to the interpretation of the future, which in

the course of human things must resemble if it
does not reflect it, I shall be content. In fine, I
have written my work, not as an essay which
is to win the applause of the moment, butas a
possession for all time.
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The Tiny Diner

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Nulla faucibus sem at odio adipiscing
bibendum. Aliquam sed velit sit amet augue porta pulvinar. Morbi massa metus, laoreet ut dictum in,
vestibulum ac sem. Maccenas a erat vitac mauris ultrices accumsan id fringilla velit. Aenean
commodo magna eget massa lacinia hendrerit. Duis ut nibh at purus imperdiet imperdiet. Vestibulum
omare nulla cget leo scelerisque suscipit. Nullam fermentum sapien vitae sem rutrum dapibus. Proin
venenatis venenatis augue sed faucibus. Suspendisse varius luctus lorem nec aliquet. Aliquam justo
risus, gravida in vestibulum non, eleifend ut tortor. Quisque enim turpis, ultricies vel feugiat sit amet,
condimentum a nulla. Aliquam facilisis viverra nisl vel tempus. Morbi adipiscing lacinia urna, ut
facilisis quam iaculis quis. Aliquam nec posuere arcu, Etiam adipiscing mollis massa, at dapibus sem
sollicitudin et.

Morbi dignissim fermentum arcu sit amet consectetur. Aenean thoncus volutpat porta. Maccenas diam
nisl, euismod vitac vulputate ut, adipiscing in sem. Vivamus non dui et lorem euismod lacinia eget sed
dolor. Nulla sollicitudin ipsum ut tellus rutrum non lacinia felis tincidunt. Morbi aliquet iaculis dui ac

The Tiny Diner | 150 Water Street, Brooklyn, NY 11201 | 718.555.1111 | 11-10 Tues - Sat
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At first, on hearing this account from Zillah, I determined to leave my situation,
take a cottage, and get Catherine to come and live with me: but Mr. Heathcliff
would as soon permit that as he would set up Hareton in an independent house;
and I can see no remedy, at present, unless she could marry again; and that
scheme it does not come within my province to arrange.

Thus ended Mrs. Dean’s story. Notwithstanding the doctor’s prophecy, I am
rapidly recovering strength; and though it be only the second week in January, I
propose getting out on horseback in a day or two, and riding over to Wuthering
Heights, to inform my landlord that I shall spend the next six months in London;
and, if he likes, he may look out for another tenant to take the place after
October. I would not pass another winter here for much.
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A Typical Web Site

Home l Products | About ‘ Contact ‘

History

Typical web site content.
The Team






OEBPS/Image00059.gif
e 00 /(") Horizontal Rules

C (@ file:///Users/rcolburn/Dropbox/tywebpub_6e/cod... 77 #» % I * LS

100% , Default Size

75% , Size 2

50%, Size 4

25%, Size 6

10%, Size 8






OEBPS/Image00159.gif
B OO [ stacking Example x

- C [ file: ///Usersfrcolbum/Dropboxftywebpub Ge/examples/lll.“

The absence of romance in my history will, I
fear, detract somewhat from its interest; but if
it be judged useful by those inquirers who
desire an exact knowledge of the past as an
aid to the interpretation of the future, which
in the course of human things must resemble
if it does not reflect it, I shall be content.

the course of human things must resemble if it
does not reflect it, I shall be content. In fine,
have written my work, not as an essay which

is to win the applause of the moment, but as a
possession for all time.
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Diameter Distance Time to Time to
(miles) from Sun Orbit Rotate
(millions

of miles)

Mercury 3100 36 88 days 59 days

Venus 7700 67 225 days 244 days

Earth 7920 93 365 days 24 hrs

Mars 4200 141 687 days 24 hrs 24 mins
Jupiter 88640 483 11.9 years 9 hrs 50 mins
Saturn 74500 886 29.5 years 10 hrs 39 mins
Uranus 32000 1782 84 years 23 hrs

Neptune 31000 2793 165 days 15 hrs 48 mins

Pluto 1500 3670 248 years 6 days 7 hrs
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The absence of romance in my history will, T

fear, detract somewhat from its interest; but if

it be judged useful by those inquirers who _ )
desire an exact knowledge of the pastasan  [ill, I fear, detract somewhat from its
aid to the interpretation of the future, which in mqmrfn who desire an exact

the course of human things must resemble if it ferpretation of the future, which in the
does not reflect it, I shall be content.

human things must resemble if it does not reflect it, I shall be
content.
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The absence of romance in my history will, I fear, detract
somewhat : but if it be judged useful by
those inqu —==dinteresfXxact knowledge of the past

as an aid to the interpretation of the future, which in the
course of human things must resemble if it does not reflect
it, I shall be content.
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The anteater is the srrangest looking animal, isn't it?

Take a left turn at Dee's Hop Stop

#include "trans.h"

The URL for that page is http: //www.cern.ch/

Type the following command: find . -name "prune" -print

chown Yyour_name the_file

Styles that are named after how they are used are called logical styles
Eggplant has been known to cause nausea in some people (Lemay, 1994)

Use the standard two-letter state abbreviation (such as CA for California)
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Here is some underlined text.
Here is some overlined text.
Here is some line-throughtext.

Here is some blinking text.

An Underlined Heading

Here's some italicized text.

Here's some oblique text (which may look like regular italics in your browser).
Here's some bold text.

Here's some bolder text.

Here's some lighter text.

Here's some bolder text.

This is monospaced text.

Trs Text Uses SMaLL Caps.
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Byrd, William, 1543-1623

o Madrigals

o This Sweet and Merry Month of May
o Though Amaryllis Dance
o Lullabye, My Sweet Little Baby
o Masses
o Mass for Five Voices
o Mass for Four Voices
o Mass for Three Voices
« Motets
o Ave verum corpus a 4

See Also Byrd, Gibbons, Lassus, Monteverdi, Morley, Weelkes, Wilbye
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M
Madrigals

William Byrd, This Sweet and Merry Month of May
William Byrd, Though Amaryllis Dance

Orlando Gibbons, The Silver Swan

Claudio Monteverdi, Lamento d'Arianna

Thomas Morley, My Bonny Lass She Smileth
Thomas Weelkes, Thule, the Period of Cosmography
John Wilbye, Sweet Honey-Sucking Bees

o 0 0 0 00

Secular vocal music in four, five and six parts, usually a capella. 15th-16th
centuries.

See Also Byrd, Gibbons, Lassus, Monteverdi, Morley, Weelkes, Wilbye
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Email address: rafe@rafe.us
Submit
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¥ Vital Statistics

This table includes the name,
height, and, weight of various

employees.
Name ||Alison||Tom|Susan
[ Height |[5'4" [60" [[5'1"
[ Weight [[140 165 [[97
Eye Color|Blue |[Blue|[Brown
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Email address: person@example.com

Submit
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Soft Fruits

Please choose a subtopic:

*Strawberries

*Cane Fruits:
*Blackberries
*Raspberries
*Loganberries

*Bush Fruits:

*Blueberries
*Huckleberries

berries.html

Blackberries
Blackberries grow on canes

Blueberries

Blueberries grow on bushes
in colder climates

Strawberries

Strawberries are an
herbaceous plant
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Mercury
Venus
Earth
Mars

Click on an item in the list to remove it.

Clear List

New list item: | Add Item |
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M
Madrigals

William Byrd, This Sweer and Merry Month of May
William Byrd, Though Amaryllis Dance

Orlando Gibbons, The Silver Swan

Claudio Monteverdi, Lamento d'Arianna

Thomas Morley, My Bonny Lass She Smileth
Thomas Weelkes, Thule, the Period of Cosmography
John Wilbye, Sweet Honey-Sucking Bees

*® e 0 0 0 0

Secular vocal music in four, five and six parts, usually a capella. 15th-16th
centuries.

See Also Byrd, Gibbons, Lassus, Monteverdi, Morley, Weelkes, Wilbye
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Click on an item in the list to remove it.

Clear List

New list item: | | | Add Item |
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Really Honest Book Reviews

I read a lot of books about many different subjects. Though I'm not a book
critic, and I don't do this for a living, I enjoy a really good read every now
and then. Here's a list of books that I've read recently:

The Rainbow Returns by E. Smith

Seven Steps to Immeasurable Wealth by R. U. Needy
The Food-Lovers Guide to Weight Loss by L. Goode
The Silly Person's Guide to Seriousness by M. Nott

L
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a Vlaman

Click on an item in the list to remove it.
Clear List

New list item: |
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Really Honest Book Reviews

Iread a lot of books about many different subjects. Though I'm not a book
critic, and I don't do this for a living, I enjoy a really good read every now and
then. Here's a list of books that I've read recently:

® The Rainbow Returns by E. Smith. A fantasy story set in biblical times.
Slow at times, but interesting.

o Seven Steps to Immeasurable Wealth by R. U. Needy. I'm still poor, but
I'm happy! And that's the whole point.

o The Food-Lovers Guide to Weight Loss by L. Goode . At last! A diet
book with recipes that taste good!

o The Silly Person's Guide to Seriousness by M. Nott. Come on ... who
wants to be serious?
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Mercury
Venus
Earth
Mars

Click on an item in the list to remove it.

Clear List

New list item: | | | Add Item |
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Which country would you like to know more
about?

Uruguay

Uruguay, officially the Oriental Republic of Uruguay, is a country located in the
southeastern part of South America. It is home to some 3.5 million people, of whom 1.4
million live in the capital Montevideo and its metropolitan area. An estimated 88% of
the population are of European descent.

Uruguay's only land border is with Rio Grande do Sul, Brazil, to the north. To the west
lies the Uruguay River, to the southwest lies the estuary of Rio de la Plata, with
Argentina only a short commute across the banks of either of these bodies of water,
while to the southeast lies the southern part of the Atlantic Ocean. Uruguay, with an
area of approximately 176 thousand km2, is the second smallest nation of South
America in area after Suriname.
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"The Twelve Caesars" by Suetonius

Seutonius (or Gaius Suetonius Tranquillus) was born circa A.D. 70 and died sometime after
A.D. 130. He composed a history of the twelve Caesars from Julius to Domitian (died A.D.
96). His work was a significant contribution to the best-selling novel and television series "I,
Claudius." Suetonius' work includes biographies of the following Roman emperors:

o Julius Caesar
* Augustus

o Tiberius

* Gaius (Caligula)
e Claudius

e Nero

* Galba

e Otho

o Vitellius

* Vespasian

o Tiws

* Domitian

"The Twelve Caesars" article in Wikipedia has more information on these Emperors.
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Which country would you like to know more
about?

Uruguay

Paraguay
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Claudius Becomes Emperor

Claudius became Emperor at the age of 50. Fearing the attack of Caligula's assassins,
Claudius hid behind some curtains. After a guardsman discovered him, Claudius
dropped to the floor, and then found himself declared Emperor.

Claudius is Poisoned

Most people think that Claudius was poisoned. Some think his wife Agrippina
poisoned a dish of mushrooms (his favorite food). His death was revealed after
arrangements had been made for her son, Nero, to succeed as Emperor.

Go back to Main Menu
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Go back to Main Menu
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"The Twelve Caesars" by Suetonius

Seutonius (or Gaius Suetonius Tranquillus) was born circa A.D. 70 and died
sometime after A.D. 130. He composed a history of the twelve Caesars from Julius to
Domitian (died A.D. 96). His work was a significant contribution to the best-selling
novel and television series "I, Claudius." Suetonius' work includes biographies of the
following Roman emperors:

Julius Caesar
Augustus
Tiberius
Gaius (Caligula)
Claudius
Nero

Galba

Otho
Vitellius
Vespasian
Tiws
Domitian

® ® 0 0 0 0 0 0 0 0 00
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Registration Form

Please fill out the form below to register for our site. Fields with bold labels are required.

You must correct the following errors:

* You must enter a name.
* You must select a gender.

o

Gender () male () female

N [ —

Toys [ Digital Camera (| MP3 Player (| Wireless LAN

Portrait | choose File | No file chosen

Mini Biography

| register |
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The page at file:/ /localhost/ says:

Please correct the following errors:

You must enter a name.
You must choose a gender.
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Frequently Asked Questions

Don't I need a development environment to work with JavaScript?

What is ATAX?
When I use JavaScript, do I need to accommodate users whose browsers may
not support JavaScript or who have disabled it?
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T Item 2
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T Item 5
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Enable a group of DOM elements to be sortable. Click on and drag an element to a
new spot within the list, and the other items will adjust to fit. By default, sortable
items share draggable properties.
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First Dynasty Kings According to Manetho

Egypt is one of the oldest

d most advanced

Mhzauons of ancient
s. The two most widely

King |[Reigned Key Events
Mb_ncs of 30 years Adv{mcod w%rh his army beyond the
|This frontiers of his realm
|Athothis |27 years |[Built a royal palace at Memphis
|Cencenes |39 years

|Vavenephis||42 years

[Reared pyramids near the town of Cho

phinx, only give us echoes
f ancient Egyptian

iowledge and culture.

rchacological evidence

d ancient writings have
wght us a great deal about

is interesting civilization.

|Usaphis 120 years

[Niebais 26 years

Mempes 18 years Avgma( pestilence occurred during his
lreign

Vibenthis |26 years

tho, an Egyptian

historian who wrote in Greek around the third century BCE, wrote a history of the early
rulers of Egypt. His "History of the Egyptians" is one of the key sources that helped early
Egyptologists and archacologists determine the early rules of this great civilization. It wasn't
until much later, when the Rosetta Stone was discovered in the late 18th century, that
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Frequently Asked Questions

Don't I need a development environment to work with JavaScript?

Nope. As with HTML, all you need is a text editor and a browser that supports JavaScript. You
might be confusing JavaScript with Java, a more comprehensive programming language that
necds at least a compiler for its programs to run. However, tools like FireBug for Firefox, the
Intemet Explorer Developer Toolbar, and Safari's Web Inspector can make your life casier.
Consult the documentation on those tools to leam more about their JavaScript features.

‘What is AJAX?

One topic we haven't covered yet is AJAX. ATAX is a term used to describe scripts that
communicate with the server without requiring a Web page to be fully reloaded. For cxample,
you can use it to fetch information and display it on the page, or to submit a form for processing,
all without changing the full page in the browser. Il discuss AJAX in detail in Lesson 16,
"Using JavaScript Libraries."

‘When I use JavaScript, do I need to accommodate users whose browsers may
not support JavaScript or who have disabled it?

Some estimates indicate that over 90% of Web users have JavaScript enabled. However, unless
you have a really good reason not to, you should make accommodations for users without
TavaScript. You need not offer users who don't have JavaScript an identical experience to those,
who have it, but they should be able to access your site. For example, if you run an online store,
do you really want to shut out users because of their browser configuration?
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Basil
Annual. Can grow four feet high; the scent of its tiny white flowers is
heavenly

Oregano
Perennial. Sends out underground runners and is difficult to get rid of once

established.

Coriander
Annual. Also called cilantro, coriander likes cooler weather of spring and

fall.
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Parent Window - Red

Open the Yellow Page in a new window.

Blue Fage Open the Blue Page in a new window.

file:/] 'OcaA the yellow page with the Green Page.

Blue Page

This is the second target page. Its target is blue_page.
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Peppers

- Bell

Chile
o Serrano
o Jalapeno
o Habanero
o Anaheim

Szechuan

Cayenne
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Resources Network Sources Timeline Profiles Audits Console

v<html>
» <head>..</head>
v <body>

<h1>Frequently Asked Questions</hl>
¥v<dl id="fag">
<dt>Don't I need a development environment to work with

JavaScript
»<dd styl,

</dt>
display: none

<dt>What is AJAX7</dt>

»<dd style="display: none;"

» <dt>.</dt>
»<dd style=
</dl>
</body>
</html>

H > Q hm

display: none

body disfan [O§

» Computed Style
¥ Styles.
element.style {

}
Matched CSS Rules

media="screen" fag.html|

dt { fag.htal:g|
margin-bottom: .5em;
font-size: 125%;

dt { user agent stylesheet
display: block;

}

» Metrics.

» Properties

» DOM Breakpoints

» Event Listeners A
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* Always use Pillsbury's Best Flour.

« Sift flour twice before adding to cakes or breakfast cakes.

« Make all measurements level by using edge of knife to lightly scrape off
from top of cup or spoon until material is even with the edges.

e Use same sized cups or spoons in measuring for the same recipe.

« Before starting to make recipe, read through carefully, then put on table
all the materials and tools needed in making that particular recipe.
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Open the Yellow Page in a new window.

Open the Blue Page in a new window.

Replace the yellow page with the Green Page.
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Registration Form

Please fill out the form below to register for our site. Ficlds with bold labels are required.

Toys (| Digital Camera (| MP3 Player

Portrait | choose File | No file chosen

Mini Biography

| register |
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» @ (no domain) 1| $(function() { 4| » watch + ¢

» © code.jquery.com 2§ strationFo ubmit(function (event) { ever | o cocy

v O file://
¥ (1Volumes/Macintosh HD/User|
> scripts
=2/ form.htm!

3
:
6| }

7| if (!s(this).find("input([name='gender']:checked").le
e‘ event.preventDefault();

9 alert(“You must select your gender.");

10

11‘ console. log($(this.name).val());

12| B;

13h;

{} Line 3, Columns

(anonymous function) form.js:3
jquery-2.1.4.min.js:3
n.event.dispatch
jquery-2.1.4.min.js:3
n.event.add.r.handle
Paused on a javascript breakpoint.

¥ Scope

¥Local
> event: n.Event
> this: forméregistrationForm

» Global Window
v Breakpoints

Console Search Emulation Rendering
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Elements

Network | Sources | Timeline Profiles Resources

Sources | Content scri...  Snippets

» @ (no domain)
» () code.jquery.com

v @ file://

¥ (] Volumes /Macintosh HD/User|

¥ scripts
I form.js
= form.html

4] form.html form.js x

1 $(function() {

2| $("#registrationform").submit(function (event) {

3 if (!s(this.name).val()) {
event.preventDefault();

5 alert(“You must enter a name.");

6 ¥

7 if (!$(this).find("input[name="gender']:checked").le

8 event.preventDefault();

9 | alert("You must select your gender.

10

11 console. log($(this.name).val());

12| B);

13| H);

{} Line 9, Column s

Audits

Console

0141
na ottt @

» Watch
v Call Stack

Not Paused
¥ Scope

Not Paused

v Breakpoints

form.js:4
event.preventDefault();

» DOM Breakpoints

» XHR Breakpoints

» Event Listener Breakpoints
» Event Listeners

# 0O,
) Asyn|
+ C

Console Search Emulation Rendering
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The Last Six Months of the Year (and the Beginning of the Next Year):

. July

. August

. September

. October

. November

. December
iii. January
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[object HTMLDocument]
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Things [ like to do in the morning:

Drink a cup of coffee
Watch the sunrise
Listen to the birds sing

Hear the wind rustling through the trees
Curse the construction noises for spoiling the peaceful mood
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Printed before JavaScript is run.
Printed by JavaScript.
Printed after JavaScript is run.
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wents BuComputed St (U Show inherited
v <htnl> h
» <head>..</head> ¥ Styles. .

element.style {

TR list-style-type: lower-roman;

<h1>The days of the week in French</hl>

» <ol style="list-style-type: lower-roman">.</ol> ¥
</body> Matched CSS Rules

</html> ol { user agent stylesheet|

display: block;

—webkit-margin-before:
-webkit-margin-after: lem;
—webkit-margin-star
—webkit-margin-end: 8px
—webkit-padding-start: 40px;

}

P Metrics

» Properties

» DOM Breakpoints

» Event Listeners DTS
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How to Boil an Egg

. Puteggs in a pot filled with cold water

. Bring the water to a boil

. Take the pot off the heat, cover it, and let it sit for 12 minutes

. Remove the eggs from the hot water and cool them by running
water over them or placing them in a bowl] of ice water to cool
off

5. Peel and eat

R S
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Removing Spark Plugs

(include some info about spark plugs here)
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The Dunbar Project

In the Shadow of Downtown Tucson
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ome

. About the Dunbar Project
. Photo Galleries

. Donate

. Contact

A ) B -

Dunbar Project
Welcome to The Dunbar Project

Website 1. The Dunbar Site Plan
2. Dunbar Auditorium

Dunbar School was completed in January 1918, 3. School Histol

for the purpose of educating Tucson’s African- 4. Project Proposal

American students. The school was named after 5. Dunbar Donors
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The days of the week in French

. Lundi

. Mardi

. Mercredi
. Jeudi

. Vendredi
. Samedi

. Dimanche






OEBPS/Image00221.gif
10:41 AM

The Dunbar Project

In the Shadow of Downtown
Tucson

. Home
About the Dunbar Project
Photo Gallerics
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Dunbar Project
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completed in January Project Proposal
1918, for the purpose of . Dunbar Donors

. bout P:
educating Tucson's out Paul

students. The school was
named after Paul

Coalition Partners






OEBPS/Image00027.gif
800 ¢ IComments R () comments.html ® N
PR / e

C (f_"Vlew—sourceﬁle.{IIUsers!rcc iﬁf P % s @

<html>
<head>
<title>Comments</title>
</head>
<body>
<l-- Rewrite this section with less humor -->
<l-- Neil helped with this section -->
<l-= Go Tigers! -->
</body>
10 | </html>

© e~ oA LN -
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Removing Spark Plugs

(include some info about spark plugs here)

@ Up to index
@ On to "Gapping the New Plugs”

Back to "When You Should Replace your Spark Plugs”
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Camembert Incorporated

"Many's the long night I dreamed of cheese -- toasted, mostly." -- Robert Louis
Stevenson

What We Do

‘We make cheese. Lots of cheese; more than eight tons of cheese a year.

Why We Do It

‘We are paid an awful lot of money by people who like cheese. So we make more.
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Removing Spark Plugs

(include some info about spark plugs here)
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The Dunbar Project

In the Shadow of Downtown
Tucson

. About the Dunbar Project
. Photo Gallerics

4. Donate

5. Contact

Welcome to The Dunbar Project Website

Dunbar School was completed in January 1918, for the
purpose of educating Tucson's African-American
students. The school was named after Paul Laure
Dunbar, a renowned Alrican-Amcrican poct. African-
American children in first through ninth grades
attended Dunbar until 1951, when de jure segregation
was eliminated from the school systems of Arizona.
‘When segregation in Arizona was climinated, Dunbar
School became the non-segregated John Spring Junior
High School, and continued as such until 1978 when
the school was closed permanently.
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Responsive Tables

Name
URL
RWD?
Win
Mac

Name
URL
RWD?
Win
Mac

Name
URL

RWD?
Win
Mac

Name
URL
RWD?
Win
Mac

Adobe Dreamweaver
http:/www.adobe.com/products/dreamweaver.html|

yes
yes

Macaw
http://macaw.co,
yes

yes

yes

Coffee Cup Responsive Layout Maker Pro

hitp:/www.coffeecup.com/responsive-
layout-maker-pro

Microsofl Notepad
http://www.notepad.org/
no

yes

no
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The dragon fell to the ground, releasing an anguished cry and seething in
pain. The thrust of Enigern's sword proved fatal as the dragon breathed
its last breath. Now Enigern was free to release Lady Aclfleada from her

imprisonment in the dragon's lair.
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Southern Summer Constellations

« Canis Major
« Cetus

« Eridanus

« Gemini

& Orion

« Perseus

w Taurus






OEBPS/Image00228.gif
Developer Tools - chrome: f,n‘newtab;r

€ =2 @ 5 & C @)-Q

Elements Resources Network Sources Timeline meiles Audits  Console

y» alert(1l + 1);
undefined

H »>=| Q| Q@ | <topframe>v m | Errors Warnings Logs ﬁ-

A






OEBPS/Image00024.gif
8 00 (") Mythology Through the Ages
% C (@ file:///Users/rcolburn/Dropb... 9% | & % % ¥

Mythology Through the Ages

Common Mythological Themes
Earliest Known Myths

Origins of Mythology
Mesopotamian Mythology
Egyptian Mythology

The Story of Isis and Osiris

Horus and Set: The Battle of Good vs. Evil
The Twelve Hours of the Underworld

The River Styx

History in Myth
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The Really Cool Music Page

Select the type of music you want to hear.
You'll go to a list of songs that you can select from.

Home | Classics | Country | Rock/Pop | Swing | Jazz | Gospel | Help
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DOCTYPE html>
v<htnl>
¥ <head>
<title>My Sample HTHL Page</title>
</head>
v <body>

</body>
</html>

| Q| hmi | body BN

» Computed Style [ Show inherite
¥ Styles + R
element.style {

}

Matched CSS Rules

h { user agent styleshee

display: block;
font-size: 2em;

~webkit-margin-before: 0.67en;

—webkit-margin-after:

—webkit-margin-star

—webkit-margin-end:

font-weight: bold;
}

67en;

opx;

» Metrics
» Properties
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5 What Makes Up a Web Page? - Mozilla Q@

Eile Edit View Go Bookmarfs Tools Window Help

‘What Makes Up a Web Page?

When vou view a Web page in vour browser, vou only see text, graphics, and images. Once in a while you
hear sounds, and you see animation. Behind the scenes, it's HTML tags that make it all work and properly
display these items in your browser. Some of the things that HTML tags do are:

+ Format headings and paragraph styles
Iﬁ E ?’T’f -F; §|J % + Create bulleted and numbered lists

+ Insert images. Java applets. ActiveX components, and lots of other cool stuff
* Create links that take you to other pages

Writing HTML code isn't as tough as you think! In spite of the many tools that are available. you can easily
write Web pages with a simple text editor.

L8
v
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This is an HTML Page
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id="top" role="banner">.</heacer>
<i— Page content of course!

v <nain class:

‘main” tabindex="-1"

¥ <div class="container">

»<p clas:
< classe
<o class=
> <diy id-
afcer
</div>

“carbonads-container”

s-docs-masthead” 1d:

oticon-outline*>B</span>
Teat"ue/p>

Lead"s.</p>
version">Currently v3.3.5</p>

Developer Tools - http://getbootstrap.com/

Timeline Profiles Resources Audits Console

#* =

Styles Computed Event Listeners DOM Breakpoints Properties

content” ro

elenent.style {

1

rargin:» 0 auto 30px;

b

-bs-docs-booticon-outLine ¢

i background-color: [transparent;

border:» 1px solid [J#cdofe3;
b

-bs-docs-booticon-1g {

.bs-docs-masthead .bs-docs-booticon {

3 e

docs.min.css:6

Console  Search Emulation Rendering
© W <top frame>

v @ Preserve log
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<btml Lang=
<head>
<l-- Meta, title, CSS, favicons, etc.
<meta charset="utf-8">
<neta http-equivs"X-UA-Compatible" content="TEsedge>
<meta name="viewport' conten: ievice-width, initial-scale
<meta name="cescription’ content='"Booststrap, a sleek, intuitive, and powerful robile first front-
end framework for faster and easier web development.'>
<meta name="keywords’ content="HINML, CSS, JS, Javascript, framework, bootstrap, front-end,
frontend, web development'>
<meta name="author” content="Mark Otto, Jacob Thornton, and Bootstrap contributors">
|<neta name="coogle-site-verification” content="h9N¥naxlvhzrsl07Z3WCIyA-oyqINGIHIF1b02K5CT:

<title
Eootstrap sriddot; The world's moet popular mobile-first and responeive front-end framevork.

<sticles

<1-- Bootatrap core CSS -->

-/dist/ess/booistrap.nin.css" rel

<link href=

styleshest’>

<1-- Documentation extras

»ala8Bets/CE8/d0CE. MINLCRE" Te!

if 1t IE 9]><script src="../assets/js/ie-responsive-file-warning.is"></script><i[endif]-->
s/ie-erulation-nodes-varning. js"></scrips>

<link hre

stylesheet>

i
<script src="
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This is the first paragraph on the page.
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Bootstrap  Getting started Components  JavaScript  Customize,

Themes.

and JS framework for
developing responsive, mabile first projects on the web.
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This is the first paragraph on the page.

This is the second paragraph on the page.
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The absence of romance in my history will, I fear, detract
somewhat from its interest; but if it be judged useful by those
inquirers who desire an exact knowledge of the past as an aid
to the interpretation of the future, which in the course of
human things must resemble if it does not reflect it, I shall be
content. In fine, T have writien my work, not as an essay
‘which is to win the applause of the moment, but as a
possession for all time.

The absence of romance in my
‘history will, I fear, detract
somewhat from its interest; but if
it be judged useful by those
inquirers who desire an exact
knowledge of the past as an aid
to the interpretation of the future,
which in the course of human
things must resemble if it does
not reflect it, I shall be content.

‘The absence of romance in my
history will, I fear, detract
somewhat from its interest; but if
it be judged useful by those
inquirers who desire an exact
knowledge of the past as an aid
to the interpretation of the future,
‘which in the course of human
things must resemble if it does
not reflect it, I shall be content.

‘The absence of romance in my history will, I fear, detract somewhat from its interest; but f it be
judged useful by those inquirers who desire an exact knowledge of the past as an aid to the
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The absence of romance in my romance in my The absence of romance in my
history will, I fear, detract ‘history will, Ifear, | history will, I fear, detract
somewhat from its interest; butif | detract somewhat somewhat from its interest; but if
it be judged useful by those from its interest; but | ¢ be judged useful by those
inquirers who desire an exact if it be judged inquirers who desire an exact
Kknowledge of the pastasanaid | usefulbythose | ynowledge of the past as an aid
to the interpretation of the future, | inquirers who desire | 1o the interpretation of the future,
which in the course of human an exact knowledge | ywhich in the course of human
things must resemble if it does of the pastas anaid | things must resemble if it does

not reflect it, I shall be content. to the interpretation | ot reflect it, T shall be content.
of the future, which

in the course of
human things must resemble if it does not reflect it, I shall be content. In fine, T have written my work,
not as an essay which is to win the applause of the moment, but as a possession for all time.

‘The absence of romance in my history will, I fear, detract somewhat from its interest; but if it be
judged useful by those inquirers who desire an exact knowledge of the past as an aid to the
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he absence of romance in my history will, I fear, detract somewhat from its
T interest; but if it be judged useful by those inquirers who desire an exact

knowledge of the past as an aid to the interpretation of the future, which in the

course of human things must resemble if it does not reflect it, I shall be content.

The absence of romance in my history will, I fear, detract somewhat from its interest;

but if it be judged useful by those inquirers who desire an exact knowledge of the past
as an aid to the interpretation of the future, which in the course of human things must

resemble if it does not reflect it, I shall be content.
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I he absence of romance in my history will. I fear. detract somewhat from its

interest: but if it be judged useful by those inquirers who desire an exact knowledge of
the past as an aid to the interpretation of the future, which in the course of human

things must resemble if it does not reflect it, I shall be content.

I he absence of romance in my history will. I fear. detract somewhat from its

interest; but if it be judged useful by those inquirers who desire an exact knowledge of
the past as an aid to the interpretation of the future, which in the course of human

things must resemble if it does not reflect it, I shall be content.
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‘The absence of romance in my history will, I fear, detract somewhat from its interest; but if it

be judged useful by those inquirers who desire an exact knowledge of the past as an aid to the
interpretation of the future, which in the course of human things must resemble if it does not
reflect it, I shall be content.

The absence of romance in my history will, I fear, detract somewhat from its interest; but if it be
judged useful by those inquirers who desire an exact knowledge of the past as an aid to the
interpretation of the future, which in the course of human things must resemble if it does not reflect it, I
shall be content. In fine, I have written my work, not as an essay which is to win the applause of the
‘moment, but as a possession for all time.

The absence of romance in my history will, I fear, detract somewhat from its interest; but if it be
judged useful by those inquirers who desire an exact knowledge of the past as an aid to the
interpretation of the future, which in the course of human things must resemble if it does not reflect it, T
shall be content. In fine, I have written my work, not as an essay which is to win the applause of the
‘moment, but as a possession for all time.
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The absence of romance in my history will, I fear, detract somewhat from its interest; but if it be
judged useful by those inquirers who desire an exact knowledge of the past as an aid to the
interpretation of the future, which in the course of human things must resemble if it does not reflect it, I
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The absence of romance in my history will, I fear, detract somewhat from its interest; but if it be
judged useful by those inquirers who desire an exact knowledge of the past as an aid to the
interpretation of the future, which in the course of human things must resemble if it does not reflect it, I
shall be content. In fine, I have written my work, not as an essay which is to win the applause of the
‘moment, but as a possession for all time.
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Mystery Tulip Murderer Strikes

“ Someone, or something, is killing the tulips of New South Haverford, Virginia.
Residents of this small town are shocked and dismayed by the senseless vandalism
that has struck their tiny town.

New South Haverford is known for its extravagant displays of tulips in the springtime,
and a good portion of its tourist trade relics on the people who come from as far as
New Hampshire (o see what has been estimated as up to two hundred thousand wlips

that bloom in April and May.

Or at least the tourists had been flocking to New South Haverford until last week, when over the course
of three days the flower of cach and every tulip in the town was neatly clipped off while the town slept.

"It started at the south end of town," said Augustin Frouf, a retired ladder-maker who has personally
planted over five hundred pink lily-flowered tulips. "They hit the houses up on Elm Street, and moved
down into town from there. After the second night, we tried keeping guard. We tried bright lights, dogs,
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This is an eggplant. We intend to stay a good ways away from it, because we really
don't like eggplant very much.

This is an eggplant. We intend to stay a good ways away from it,
because we really don't like eggplant very much.
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_Mystery Tulip Murderer Strikes

Someone, or something, is killing the tulips of New South Haverford, Virginia. Residents of this small
town are shocked and dismayed by the senseless vandalism that has struck their tiny town.

New South Haverford is known for its extravagant displays of tulips in the springtime, and a good
portion of its tourist trade relies on the people who come from as far as New Hampshire to seec what has
been estimated as up to two hundred thousand tulips that bloom in April and May.

Or at least the tourists had been flocking to New South Haverford until last week, when over the course
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Dunbar School was completed in January 1918, for the
purpose of educating Tucson's African-American
students. The school was named after Paul Laurence

bar, a renowned African-American poct. African-
American children in first through ninth grades
attended Dunbar until 1951, when de jure segregation
was eliminated from the school systems of Arizona.
When segregation in Arizona was climinated, Dunbar
School became the non-segregated John Spring Junior
High School, and continued as such until 1978 when
the school was closed permanently:
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Welcome to The Halloween House of
Terror
Voted the most frightening haunted house three years in a row, the Halloween House of

Terror provides the ultimate in Halloween thrills. Over 20 rooms of thrills and excitement
to make your blood run cold and your hair stand on end!
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The Dunbar Project

In the Shadow of Downtown Tucson

1. Home

2. About the Dunbar Project
3. Photo Galleries

4. Donate

s.

. Contact

‘Welcome to The Dunbar Project Website

Dunbar School was completed in January 1918, for the purpose of educating Tucson's African-American students. The school was named after Paul Laurence
Dunbar, a renowned African-American poet. African-American children in first through ninth grades attended Dunbar until 1951, when de jure segregation was
eliminated from the school systems of Arizona. When scgregation in Arizona was eliminated, Dunbar School became the non-segregated John Spring Junior High
School, and continued as such until 1978 when the school was closed permanently.
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Welcome to The Halloween House of
Terror

Voted the most frightening haunted house three years in a row, the Halloween House of
Terror provides the ultimate in Halloween thrills. Over 20 rooms of thrills and excitement
to make your blood run cold and your hair stand on end!

The Halloween House of Terror is open from October 20 to November 1st, with a gala
celebration on Halloween night. Our hours are:

* Mon-Fri 5SPM-midnight
* Sat & Sun SPM-3AM
« Halloween Night (31-Oct): 3PM-77?

The Halloween House of Terror is located at:
The Old Waterfall Shopping Center

1020 Mirabella Ave

Springfield, CA 94532
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elcome to The
Halloween House of Terror

‘Voted the most frightening haunted house three years in a row, the Halloween House of Terror
provides the ultimate in Halloween thrills. Over 20 rooms of thrills and excitement to make your
blood run cold and your hair stand on end!

The Halloween House of Terror is open from October 20 to November 1st, with a gala celebration
on Halloween night. Our hours are:

* Mon-Fri SPM-midnight
* Sat & Sun 5SPM-3AM
+ Halloween Night (31-Oct): 3PM-77?






OEBPS/Image00215.gif
The Dunbar Project

o
Q

1 fle:/1/Users/rcolburn/ Dropbox /TYX20Webik20?ub samplecode  13/dunbar-13. 1 html e

The Dunbar Project

In the Shadow of Downtown Tucson
About the Dunbar Project | Photo Galleries | Donate | Contact

Welcome to The Dunbar Project Website

The Dunbar Site Plan
Dunbar Auditorium
School History
Project Proposal
Dunbar Donors
About Paul Laurence
Dunbar, Poet
Related Links

Coalition Partners

The Tucson Urban
Dunbar School was completed in January 1918, for the purpose of educating Tucson's African-American League

students. The school was named after Paul Laurence Dunbar, a renowned African-American poet. African- The Dunbar Alumni
American children in first through ninth grades attended Dunbar until 1951, when de jure segregation was Association
eliminated rom the school systems of Arizona. When segregaion in Arizona was eliminated, Dunbar School The Dunbar/Spring,
became the non-segregated John Spring Junior High School, and continued as such uniil 1978 when the Neighborhood
school was closed permanently Association
The Juneteenth Fesiv.
Commitiee
L —————
Copyright © 2006 by the Dunbar Project, Questions? Mail the Webmasi
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Welcome to The Halloween House of Terror

Voted the most frightcning haunted house three years in a row, the Halloween House of Terror
provides the ultimate in Halloween thrills. Over 20 rooms of thrills and excitement to make your
blood run cold and your hair stand on end!

‘The Halloween House of Terror is open from October 20 to November Ist, with a gala celebration
on Halloween night. Our hours are:

« Mon-Fri SPM-midnight
© Sat & Sun SPM-3AM
« Halloween Night (31-Oct): 3PM-77?
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The Dunbar Project

In the Shadow of Downtown Tucson

Dunbar Project

“The Dunbar Site
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Dunbar
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. School History
Project Proposal

. Dunbar Donors
About Paul
Laurence Dunbar,

Dunbar School was completed in January 1918, for the purpose of educating Tucson's African-American stdents. The school was mﬁr

inamed after Paul Laurence Dunbar, a renowned African-American poet. African-American children in first through ninth grades.
atended Dunbar until 1951, when de jure segregation was climinated from the school systems of Arizona. When scgregation in

 Arizon was climinated, Dunbar School became the non-segregated John Spring Junior High School, and continued as such until | (RSN L) S0y
1578 when the school was closed permancrly

1. The Tucson
e Dunbar Project is a 501¢(3) organization, and your contributions are tax deductibk Urban League
2. The Dunbar
right © 2006 by the Dunbar Project. Questions? Mail the Webmaster. Alumni
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In the Shadow of Downtown Tucson

Welcome to The Dunbar Project Website

Dunbar School was completed in January 1918, for the purpose of educating Tucson's
African-American students. The school was named after Paul Laurence Dunbar, a

renowned African-American poet. African-American children in first through ninth
grades attended Dunbar until 1951, when de jure segregation was eliminated from the
schaol systems of Arizona. When segregation in Arizona was eliminated, Dunbar
School became the non-segregated john Spring Junior High School, and continued as
such until 1978 when the school was closed permanently.

‘The Dunbar Project is a 501c(3) organization, and your contributions are
tax deductible.
Copyright © 2006 by the Dunbar Project. Questions? Mail the Webmaster.
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