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Chapitre1


L’erreur de T0b0r








—Oupchh !



T0b0r 5315 cligne un de ses douze yeux. Une larme caoutchouteuse s’en chappe. a sent le concombre. C’est signe que T0b0r trs embt. Il vient de s’apercevoir qu’il a fait une norme gaffe. Il a livr par erreur des robots  un enfant sur Terre !



T0b0r est lui-mme un robot, un cylindre mtallique  six bras mont sur roulettes. Il travaille  la compagnieR0b0utique. L’usine, installe sur une comte, fabrique toutes sortes de robots et les vend partout dans la galaxie. T0b0r s’occupe des commandes et des livraisons. Il travaille jour et nuit, sans jamais s’arrter, sans jamais se tromper… jusqu’ aujourd’hui.



Tantt il a envoy des catalogues de robots aux clients de la compagnie. Ces minces plaquettes lectroniques dcrivent tous les modles disponibles. T0b0r a soigneusement empil les cinquante mille catalogues dans une grosse cabine transparente qui sert de bote aux lettres spatio-temporelle.



Puis T0b0r a tap  toute vitesse les cinquante mille adresses des clients sur le clavier d’envoi, avec ses six mains  trois pouces. C’est l qu’il s’est tromp. Un de ses pouces manquait un peu d’huile, et il s’est emml dans les chiffres. Il a tap 100-101-111-010-111-001 au lieu de 100-101-111-010-011-001. Sur le coup, T0b0r ne s’en est pas rendu compte.



Comme d’habitude, T0b0r a appuy sur un bouton et…  Schhhlik ! : cinquante mille clairs ont jailli de la bote aux lettres et se sont disperss aux quatre coins de l’espace, pour livrer les catalogues. Puis, les clients un peu partout dans la galaxie ont commenc  passer des commandes.



Tout se fait automatiquement. Une chane de montage tourne sans arrt juste  ct. Les produits demands sont fabriqus sur mesure, selon les prfrences de chaque client. T0b0r place les robots assembls dans la bote d’expdition spatio-temporelle et  Schhhlak ! , il les expdie au client  l’aide de l’clair de livraison.



Tout allait bien jusqu’ ce que le comptableBanc0$ se mette  dgouliner.



—Schtop ! Glub, glub ! Code d’erreur ! Shctop ! bafouille le comptable.



Banc0$ est celui qui reoit les paiements des clients. C’est une sorte de gros guichet automatique, avec des lumires clignotantes, des tiroirs et une fente distributrice. Il encaisse les monnaies trangres qui arrivent de partout dans la galaxie. Il les change en  zlitwoks , des petites billes bleues brillantes qui servent de matire premire pour fabriquer les robots.



—Broucht ! Schplout ! crachote Banc0$. Le code du client0b-r de Pluton est erron. Monnaie inconnue, impossible  changer en zlitwoks.



Un liquide plein de grumeaux s’chappe de la fente distributrice du caissier. Du lait ml de sable et de beurre d’arachide!



T0b0r vrifie  toute vitesse ses codes de livraisons. C’est l qu’il se rend compte de son erreur et verse une larme de caoutchouc.



 ce moment, un cran bomb s’entrouvre au milieu du plafond. C’est le bureau du dir0cteur, qui surveille toute l’usine  partir de l. Un bourdonnement intense fait trembler toute la pice.



—BZZZ ! Qu’est-ce qui se passe ici ? C’est quoi ce dsordre ?



R0b0b0ss, le dir0cteur de la compagnieR0b0utique, ressemble un peu  une grosse gupe mtallique. Des fils lectriques scintillants ondulent comme une fourrure luisante sur son corps. Il s’envole hors de son bureau en vrombissant.



—BZ ! BZZ ! C’est qui ce fraudeur qui paye en fausse monnaie ?



—Gricchh ! crpite T0b0r, tout honteux. Je me suis tromp d’un chiffre dans une adresse ! Un catalogue destin au client0b-r de Pluton est arriv chez un certain Aubert, sur Terre. Et… gricchh… ce Terrien a aussi command et reu plusieurs robots.



—BZZZ ! Imbcifil ! gronde R0b0b0ss. Je vais envoyer l’Insfacteur l-bas rcuprer la marchandise.



R0b0b0ss bourdonne trs fort: GRRRRRRRRRRR ! GRRRRRRRRRR !  ce signal, un gros robot accourt en cliquetant. C’est une sorte de crabe mtallique, avec plusieurs antennes et de grosses pinces. Le dir0cteur lui explique rapidement la situation.



—BZZ ! Ramne-moi tous les robots utiliss illgalement par ce Terrien Aubert. Et fais-lui payer l’amende !



— vos ordres ! cliqute l’Insfacteur.



Le gros robot crabe pntre avec quelque difficult dans la bote d’expdition. T0b0r tape trs soigneusement les trente chiffres du code d’envoi. C’est nervant parce que le dir0cteur bourdonne en rond autour de lui. Mais enfin,  Schhhlak ! , un clair expdie l’Insfacteur sur Terre.



T0b0r commence  dvisser un de ses bras.



—Oupchh ! Dsol pour cette erreur. Je vais m’envoyer au recyclage.



—Il peut… schplout !... nettoyer mon tiroir-caisse avant ? propose Banc0$.



—BZZZ ! Oui, nettoie ce gchis, ordonne R0b0b0ss.



T0b0r ouvre les rouages de Banc0$. Il essuie tant bien que mal le mlange de beurre d’arachide, de sable et de lait. Pendant ce temps, R0b0b0ss observe son cran au plafond. L’Insfacteur transmet des images en direct  partir de la Terre.



On voit le crabe mtallique arriver au milieu d’une foule de cratures tranges. Des tres humains terriens ! BchhCHT ! L’Insfacteur met une onde hypnotique pour les calmer. Puis il arrte un jeune Terrien. C’est un garon humain, le fraudeur Aubert !



—BZZ ! Ces Terriens sont vraiment trs laids, commente R0b0b0ss.



Ensuite l’Insfacteur rcupre le catalogue et plusieurs robots envoys  la mauvaise adresse. Une srie d’clairs illumine la bote de livraison. Tout le matriel expdi par erreur revient  l’usine.



T0b0r fait l’inventaire au fur et  mesure. Oupchh ! Il manque un petit quelque chose. Un chantillon gratuit, qui venait avec le catalogue. L’Insfacteur a oubli de le rcuprer, ou ne l’a pas trouv. Griich… Griich… T0b0r hsite. L’chantillon ne vaut pas grand-chose, et le bourdonnant dir0cteur est occup… Aussi bien ne pas le dranger pour a.



Les robots ont enregistr leurs activits sur Terre. R0b0b0ss examine ces donnes avant d’expdier les machines au recyclage. Le jeune Aubert a command un robot pour faire ses devoirs, d’autres pour faire du mnage et des corves  sa place, le remplacer en classe et dans une quipe sportive, ou surmonter les obstacles d’un jeu vido intitul  Le monde des monstres .



—Ces affreux humains ont de bien tranges activits ! marmotte R0b0b0ss.



T0b0r lorgne l’cran avec un de ses yeux tout en finissant de nettoyer Banc0$. Il est plutt horrifi.



—Oupchh ! Moi je trouve que c’est la Terre qui est un monde de monstres ! souffle-t-il au comptable.



Sur Terre, l’Insfacteur a presque termin sa mission. Il lui reste  faire payer l’amende au jeune fraudeur. Mais le garon n’a pas l’air d’accord. Il se dbat et hurle des sons qui rsonnent dsagrablement dans les haut-parleurs de l’cran. Grce  leur programme de traduction, les robots comprennent ce que a signifie.



—C’est pas juste ! crie le petit monstre. C’est pas de ma faute ! Tu vas le regretter, foutu crabe ! Je vais me plaindre  tes patrons ! Je veux un avocat !...



L’Insfacteur, aux prises avec ce fraudeur rcalcitrant, dcide de revenir  l’usine. Un dernier clair, beaucoup plus intense que les prcdents, illumine la bote d’expdition et de rception. Stupfait, T0b0r cligne de ses multiples yeux. Banc0$ manque de s’touffer avec un reste de beurre d’arachide. Mme R0b0b0ss arrte de bourdonner pendant une demi-seconde. L’Insfacteur n’est pas revenu seul !



Le crabe mtallique tient dans sa grosse pince une affreuse crature qui gigote et qui hurle.



—Lche-moi, gros tas de ferraille ! Ramne-moi chez moi !



C’est le petit Terrien ! Le jeune garon qui a reu par erreur le catalogue de robots chez lui !
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Chapitre2


Le monde des monstres humains







Un Terrien parmi les robots ! Beurk ! Aucun employ de la compagnieR0b0utique n’a jamais vu une crature aussi laide dans l’usine !



—Ce fraudeur n’avait pas de zlitwoks pour payer l’amende, chuinte l’Insfacteur. Je l’ai ramen ici pour l’envoyer en prison.



Le petit monstre, suspendu par le collet  la grosse pince de l’Insfacteur, se dbat furieusement. Il est tellement bizarre, avec sa tte chevele, seulement deux yeux et deux bras, et des pices de tissu qui cachent son corps. Il respire une pellicule d’air rapporte de la Terre.



Le jeune humain s’agite tellement que son collet se dchire et qu’il parvient  se librer. Il grimpe aussitt sur une grosse armoire, hors de porte des pinces de l’Insfacteur. En ralit, il se retrouve sur Banc0$ ! Il saisit ce qui lui tombe sous la main: des zlitwoks dans le tiroir-caisse. Il balance les petites billes bleues sous les pattes de l’Insfacteur, qui glisse et va se cogner contre T0b0r.



—Au voleur ! crie Banc0$ !



—J’ai rien fait de mal, s’crie Aubert. C’est votre erreur. Je veux me plaindre au patron, o est-il?



—C’est moi ! vrombit le dir0cteur. Tiens-toi tranquille, petit monstre !



Deux puissants projecteurs s’allument dans les yeux de R0b0b0ss. Le dir0cteur fixe le petit Terrien. Les faisceaux lumineux tournoient en changeant de couleur. Le jeune humain, bloui par le rayon hypnotique, se fige, et se tait.



—Bchhhh ! Quel mal lev ! s’indigne l’Insfacteur en se relevant. Je vais le transfrer  la prison galactique.



Mais les fils lectriques frtillent sur le corps de R0b0b0s. C’est signe qu’il rflchit. Jeter ce petit monstre en prison ne remboursera pas la compagnie pour ses pertes. Et mme, si ce Terrien porte plainte comme il menace de la faire, a peut faire de la mauvaise publicit, et nuire aux affaires…



GRRRZZZZZ ! Des tincelles crpitent entre les fils de la fourrure lectrique du dir0cteur. Il vient d’avoir une ide gniale !



—Non, c’est l’occasion pour la compagnie de crer un nouveau produit. Un jeu sur les humains. Une simulation de leur monde affreux, pour ceux qui aiment les jeux d’horreur. Ce petit Terrien va nous aider  le programmer. a va bien se vendre sur les plantes extraterrestres !



T0b0r et les autres robots ne disent rien. Pas sr qu’ils trouvent que c’est une bonne ide. Mais un robot ne contredit jamais son dir0cteur. Ils sont faits pour obir.



R0b0b0ss abaisse l’intensit de ses projecteurs hypnotiques. Il s’adresse  l’humain  l’aide d’un programme de traduction tlpathique.



—Si tu es sage et que tu collabores avec mes employs pour dvelopper ce jeu vido, tu pourras retourner chez toi. Compris ?



Aubert a les yeux ronds, mais il n’a pas peur. C’est peut-tre l’effet des rayons hypnotiques. Au contraire, il est bahi et excit par ce qu’il voit. Ces drles de robots, la chane de montage plus loin, la fentre qui donne sur l’extrieur de la comte… Wow ! Il se voit dj raconter a  ses copains  l’cole ! Et comme il adore les jeux vido, l’ide d’en fabriquer un l’intresse beaucoup. Il fait signe que oui, et saute en bas de la tte de Banc0$.



—D’accord ! rpond Aubert. Mais envoyez un message  mes parents pour les rassurer.



—Griiich... Griich… les parents ne s’inquitent pas, intervient T0b0r.



L’cran au plafond a capt un signal de la Terre et projette de nouvelles images. Deux grands Terriens, un mle et une femelle, sont dans leur maison,  la table de la cuisine. Ils sourient (pour les robots, a ressemble  des grimaces). Ils mettent des choses dans leur bouche et mastiquent tranquillement. Pouah ! C’est dgotant.



Mais le plus tonnant…  table avec les parents humains se trouve un petit robot ! Un modle de base trs simple. C’est l’chantillon gratuit rest l-bas. Les parents l’appellent Aubert ! Ils croient que c’est leur fils !



—Eh ! C’est de la triche ! C’est un imposteur ! s’indigne Aubert.



—Bccch ! J’ai oubli celui-l, grommelle l’Insfacteur. Les Terriens ne se rendent pas compte de la substitution, parce que j’ai lanc une bulle hypnotique. Vous voulez que je retourne le chercher ?



—BZZ ! Au contraire, c’est parfait ! Laissons-le l tant qu’Aubert ne remplit pas ses obligations ici.



Aubert reconnat R0bEc, un petit robot simplet qui l’aidait  faire ses devoirs. Cette bote de conserve idiote a pris sa place ! Il va lui botter le derrire quand il sera de retour chez lui !



—Bon ! Quand est-ce qu’on commence ? Comment on fait ? demande-t-il.



Le dir0cteur se tourne vers T0b0r.



—BZZZ ! Tout a est de ta faute, T0b0r 53135. Je te donne une chance de te racheter. Tu vas faire des tests avec les employs de l’usine pour mettre au point ce jeu. Utilise ce jeune humain comme modle. Si tout va bien, nous fabriquerons des robots humains pour le jeu dfinitif. Si tu choues, je t’envoie au recyclage.



T0b0r cligne des yeux. Il ravale une larme au concombre. Il aimerait mieux tre recycl que de jouer  un jeu bizarre avec un monstre ! Mais un robot doit suivre les consignes.



—Griichh…  vos ordres, dir0cteur.



Le Dir0cteur rallume ses projecteurs hypnotiques. Aubert s’endort, tandis que T0b0r tape  toute vitesse des instructions pour ses collgues de la chane de montage, afin de prparer ce nouveau jeu.



—Quel titre va avoir ce programme ? demande T0b0r.



—On va appeler a  Le monde des monstres humains , bourdonne R0b0b0s, trs fier de son ide.
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Chapitre3


Niveau1:  la maison







—Le petit-djeuner est prt, Aubert !



Aubert se rveille. Il est dans sa chambre. Sa mre l’appelle de la cuisine en bas. Le garon bille et s’tire.



—Wahouuu ! J’ai fait vraiment un rve bizarre, se dit-il en songeant  cette histoire de robots.



Il se recouche sur son oreiller, mais… Cet oreiller est bien dur ! Aubert regarde sous la taie d’oreiller. C’est un bloc de mtal ! Et le  matelas  est aussi dur.



Aubert bondit hors de son lit, et regarde  la fentre. Il se trouve sur une sorte de boule de roche, de poussire et de glace, qui laisse une trane dans le ciel noir. Une comte ! Les murs d’une usine futuriste s’tendent sous sa fentre.



—Viens manger, Aubert !



La voix rsonne encore derrire la porte de la chambre. a ressemble  la voix de sa mre, mais pas tout  fait. Le son est plus mtallique, plus saccad. Une imitation !



Aubert ouvre la fausse porte. C’est mince comme du plastique. En bas de l’escalier se trouve la cuisine et… un pre et une mre robots !



—Bonjour mon garon, lance T0b0r en imitant (assez mal) un ton joyeux.



Aubert, ralisant que le jeu est commenc, pouffe de rire en voyant les deux robots.



T0b0r 53135 joue le rle d’une maman terrienne. Il porte une perruque. Il s’est fait peinturer sur le corps de faux vtements. Un autre robot du mme modle que lui, T0b0r 64246, est dguis en papa terrien. Il porte une barbichette et un pyjama peint  rayures.



Aubert joue le jeu. Il vient s’asseoir  table. Maman T0b0r brasse quelque chose dans un bol.



—Tiens, dit la  robote . Voil tes crales, mon chri.



T0b0r pose devant Aubert un bol rempli de  zlitwoks , les petites billes bleues qui servent de matire premire aux robots.



—Mais je ne peux pas manger a ! s’exclame Aubert.



Les deux robots changent quelques  Griich ! Graach ! .



—Il a l’estomac fragile, suppose la  maman , il doit manger des aliments transforms.



Le  papa  se lve, et ouvre la porte d’une fausse armoire. Derrire on entrevoit un atelier bruyant, o plusieurs autres T0b0r  s’affairent autour de tapis roulants chargs de pices. Le papa tire un long bras mtallique et saisit quelque chose qu’il dpose dans le bol. Une poigne de boulons et de vis !



—C’est pas mieux ! se plaint Aubert. C’est pas de la nourriture humaine, a !



Les deux  T0b0r  grincent et couinent. Ils laissent chapper par terre deux ou trois boulettes caoutchouteuses qui sentent le concombre. Finalement le T0b0r fminin pousse une exclamation.



—Oupchh ! Je comprends ! J’aurais d y penser. Un instant.



Maman T0b0r sort sur ses roulettes. Elle revient peu aprs avec un autre bol.



—Voil du bon manger terrien pour toi, fiston. C’est ce que j’ai rcupr  l’intrieur de Banc0$.



Dans le bol il y a de belles galettes faites d’un mlange de… sable, lait et beurre d’arachide !



Aubert, pour ne pas dplaire  sa  maman  robot, se force  y goter du bout des lvres, en essayant de garder juste ce qui se mange. Mais a ne va pas du tout, plein de sable lui reste pris entre les dents !



Il essaie de cacher discrtement les morceaux de galettes dans ses poches ou sous la feuille de mtal qui sert de nappe. Mais il en chappe un peu  terre.



—Il faut faire le mnage, mon garon, dit le T0b0r masculin. Passe l’aspirateur.



Le  papa  dvisse un de ses bras et le tend  Aubert. Le garon examine le tuyau flexible avec perplexit.



—On l’active comment ?



—Appuie sur le premier pouce, dit le  pre .



Aubert appuie sur ce qu’il croit tre le premier doigt  partir de la gauche.



—Opch ! Le premier  droite, pas le troisime ! s’crie le robot.



Bon, les robots comptent de droite  gauche, semble-t-il. Le  pre  se penche vers Aubert pour essayer de corriger la manœuvre. Mais trop tard ! Le bras aspirateur vrombit  puissance maximale, virevolte en tous sens… et aspire un des yeux du papaT0b0r !



Maman intervient rapidement, et appuie sur le doigt du milieu pour teindre le bras aspirateur. PapaT0b0r, l’air penaud avec seulement onze yeux, sort de la pice en portant le tuyau avec un renflement au milieu.



—Opch ! Je vais aller me faire rparer, grince-t-il.



Maman T0b0r vibre et couine un peu. Le jeu ne se droule peut-tre pas comme prvu. Elle improvise.



—Griiiich… en attendant que papa revienne, vas donc dans ta chambre faire tes devoirs, mon chri. Je vais t’aider.



Ce T0b0r est un peu mlang dans l’horaire, songe Aubert. D’habitude il fait ses devoirs le soir, pas aprs le petit-djeuner. Le garon hausse les paules et grimpe l’escalier.



—Attends, couine T0b0r maman, je dois te surveiller… pour mon rapport sur le test.



Maman  T0b0r  essaie de grimper l’escalier. Mais ses roulettes ne sont pas faites pour a. Patatrac ! Elle roule par terre. Aubert pousse un soupir. Finalement, il prend  maman  sur son dos et la monte  sa chambre.



La  robote  prend un faux sac d’cole dans un faux placard. Elle le tend  Aubert. C’est trs lourd. Aubert chappe le sac sur une roue de  maman . Elle met un drle de crpitement et zigzague plusieurs fois sur elle-mme, avant d’immobiliser sa roue brche. Elle laisse chapper un peu de fume et une boulette au concombre.



Enfin, elle tire deux bras et tire du sac entrouvert deux grosses plaques mtalliques.



—Ton devoir consiste  recopier ces codes, dit  maman . Il n’y en a pas beaucoup, a ne devrait pas tre bien long.



Pas beaucoup ? Il y a au moins un millier de  0  et de  1  tracs sur une des deux plaques. Les signes sont tout petits et trs serrs. Il faut les reproduire sur l’autre plaque.



—J’ai rien pour crire, se plaint Aubert.



La maman robot montre au garon comment faire. Elle grave trs vite quelques lignes avec trois doigts qui calcinent le mtal. videmment, Aubert ne peut pas faire a. Elle finit par dmonter sa roulette brche et la lui passe. Aubert se sert de la tige de la roulette pour rayer la surface de la plaque mtallique.



C’est trs long. Il y a tant de chiffres ! Aubert fait de son mieux, mais il ne peut s’empcher d’tre distrait parfois et d’crire un 0  la place d’un 1, ou le contraire. Maman T0b0r surveille son  fils  humain de prs. Elle efface aussitt les erreurs avec un pouce.



—Griiich… une petite erreur, a arrive, grince T0b0r 5315. Tu as besoin d’huile ?



—Non ! Non ! C’est juste… tellement ennuyant ! proteste Aubert.



Pour T0b0r aussi, cette preuve est trs pnible. a lui aurait pris juste trente secondes pour recopier tout a. L’attente et l’inactivit sont extrmement difficiles  supporter pour un robot.



Un vrombissement au-dessus de leurs ttes interrompt le test. C’est R0b0b0ss, qui vient voir comment se passent les choses.



—BZ ! Comment, pas encore fini le premier niveau du jeu ? s’tonne le dir0cteur. C’est pourtant le plus facile !



—Griiich… il reste quelques dtails  mettre au point, couine T0b0r.



R0b0b0ss se pose devant Aubert. Le garon se retient  grand-peine d’craser cette gupe inopportune avec la plaque mtallique.



—BZ ! On rodera ce test plus tard. Passez au niveau2, a ira peut-tre mieux ! ordonne R0b0b0ss.



—C’est quoi la prochaine preuve ? demande Aubert.



—L’cole, rpond T0b0r.
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Chapitre4


Niveau2:  l’cole








T0b0r 53135 va faire changer sa roulette. Des ouvriers robots dmontent  toute vitesse la fausse maison et installent de nouveaux dcors. Ils accrochent aussi une grosse horloge au-dessus d’un tapis roulant.



—BZ ! Monte-l-dessus, ordonne R0b0b0ss. Dans cette partie du jeu, on va simuler que tu te rends  l’cole. Tu dois arriver avant huit heures. Et n’oublie pas ton sac d’cole avec ton devoir.



Aubert fait la moue. a ressemble  sa vraie vie, il manque souvent d’arriver en retard en classe ! Il enfile le lourd sac qui renferme les plaques mtalliques. Puis il grimpe sur le tapis caoutchout. Les aiguilles de l’horloge indiquent huit heures moins deux minutes. Le tapis commence  reculer lentement.



—BZ ! Tu dois arrter l’horloge en appuyant sur le bouton rouge en dessous. Avant huit heures.



Au moins le tapis n’est pas trs long. Aubert presse le pas. Mais le tapis commence  rouler plus vite. Aubert lve les yeux vers R0b0b0ss qui bourdonne au-dessus de lui.



—Qu’est-ce qui arrive si… j’arrive trop tard ? souffle-t-il.



—GRR ! Alors le dir0cteur va devoir te punir pour ton retard !



Punir comment ? Aubert ne veut pas le savoir. Il court aussi vite qu’il peut, avec le lourd sac qui bringuebale sur ses paules. Mais le foutu tapis roule de plus en plus vite. Et sur l’horloge… l’aiguille des secondes tourne de plus en plus vite elle aussi.



—Pas juste !... Ouf !... C’est trich !... Ouf !



Mais il va y arriver ! Il tire la main au-dessus du bouton rouge qui clignote frntiquement. L’aiguille de l’horloge marque huit heures moins deux secondes.



R0b0b0ss se pose sur un levier et le tapis freine brusquement. Aubert, dsquilibr, tombe sur le ventre avec le sac sur le dos, sans avoir pu toucher le bouton rouge. L’aiguille des secondes arrive sur le huit et l’horloge met une sonnerie stridente.



—C’est pas juste ! rpte Aubert en se relevant. Vous trichez !



—BZ ! Le jeu serait moins intressant s’il n’y avait pas d’preuves, vrombit R0b0b0ss. Voici ta punition.



R0b0b0ss agrippe une sorte de boyau d’arrosage. Un rayon multicolore en jaillit, le jet lumineux frappe Aubert et se dplace trs vite sur tout son corps. Aubert se tortille sur le tapis, en mettant des sons bizarres. Il rit !



Frapps de stupeur, les ouvriers robots tout autour arrtent de travailler. Un rire ? Qu’est-ce que c’est que a ? Jamais robot n’a entendu de bruit aussi affreux. R0b0b0ss lui-mme est effray. Il se hte de stopper le rayon chatouilleur. Aubert se relve en essuyant des larmes de rire.



—C’est idiot, votre jeu ! lance-t-il.



—BZ ! C’est… un jeu d’horreur. Mais peut-tre cette partie avec le rire est trop affreuse, il faudra l’enlever. Continuons, dirige-toi vers ta classe.



Cette fois-ci, le dcor est une simple projection qui reproduit la classe d’Aubert sur Terre. Il n’y a pas de chaises ou de pupitres. Des petits robots du mme modle que T0b0r sont assis  mme le sol, dguiss plus ou moins en enfants.



—Salut, chuchote l’un d’eux. C’est moi 53135, j’ai chang ma roulette.



Aubert pouffe de rire en entendant cette voix. T0b0r imite son meilleur ami Jason, et lui ressemble un peu.



—Silence dans les rangs ! dit une voix autoritaire.



C’est son institutrice, madame Toupin. Ou plutt… le robot comptable Banc0$ qui imite son enseignante !



Aubert s’assoit par terre,  ct de  Jason . C’est bien amusant, tous ces dguisements, mais Aubert craint un peu la suite. L’cole, c’est pas l qu’il est le meilleur…



—Aujourd’hui, dit madame ToupinBanc0$, nous allons apprendre  peler des listes de mot par cœur. Venez chacun chercher votre leon.



Des feuilles imprimes sortent d’une fente distributrice entre les haut-parleurs de madame Toupin Banc0$. Chaque lve se lve  tour de rle pour aller en chercher une. Aubert regarde la sienne avec perplexit:



 esuF - ecapsE - egalloceD - etmoC – gnab giB - sertsA 



a ne veut rien dire ! C’est quoi ce charabia! Comment peut-il apprendre tout a par cœur ?



—Qui veut commencer ? demande l’ institutrice . Toi, Mariette ? Vas-y.



Une petite T0b0R se lve. Aubert lui sourit. Mariette, dans sa vraie cole sur Terre, c’est la meilleure de la classe !



—xiS — qinC — ertauQ — siorT — xueD — nU, pelle rapidement  Mariette 



—Pfff ! trop facile, elle a compt sur ses pouces ! crachote un grand T0b0r  l’arrire de la classe.



Celui-l ressemble  Garneau, le cancre de la classe sur Terre. Mais ce qu’il vient de dire… a rappelle quelque chose  Aubert, tout  coup. Son  papa  dont il a aspir l’œil, tantt, il comptait ses doigts de droite  gauche,  l’envers. Est-ce que par hasard… Vite, Aubert relit la liste de mots.



—Silence dans les rangs ! rpte l’ enseignante . Aubert,  ton tour.



Aubert se lve et dclame d’une voix forte:







—La Fuse de l’Espace au Dcollage sur la Comte fait un Big bang vers les Astres.



Les douze yeux de Mariette se dressent de surprise. Les six bras de Garneau pendent lamentablement.



—Pffch ! Mais qu’est-ce qu’il raconte ?



 Oups !  songe Aubert. Il s’est fait une phrase dans sa tte pour se souvenir des mots, mais c’est pas a qu’il fallait faire...



Les aiguilles sur les cadrans de madameBanc0$ tournent en tous sens. Mais ce n’est pas parce qu’elle est fche, au contraire, elle est trs surprise.



—Mais ce petit Aubert est un gnie ! s’exclament ses haut-parleurs. Il a russi  relier tous les mots  l’envers. Prenez exemple sur lui, les enfants robots, je lui dcerne l’toile de la semaine ! Allez, la classe est finie.



Une toile tombe de la fente distributrice de Banc0$, et Aubert la ramasse, fier de lui. Il a surmont les obstacles de ce niveau.



Pas tout  fait. Il reste encore une preuve.



—Pffch ! Prenez exemple sur le petit gnie ! Pffch ! Pffch ! chantonne T0b0r Garneau, en roulant autour de lui.



—Laisse-moi tranquille ! dit Aubert.



Ce cancre l’agace mme  son cole. Les robots qu’Aubert a utiliss sur Terre ont vraiment enregistr plein de choses !



Mais T0b0r Garneau continue de faire le bouffon. Il se dandine en ructant des boulettes caoutchouteuses, et agite ses six bras et ses douze yeux devant Aubert.



—Pffch ! Pffch ! ce qu’il est laid le petit gnie !



Aubert, dcontenanc, se tourne vers son ami Jason, ou plutt T0b0r 53135.



—C’est quoi cet imbcile ? C’est une nouvelle preuve ? Qu’est-ce que je dois faire ? Me battre avec lui ?



—Non, chuchote  Jason . D’aprs nos enregistrements, vous apprenez en classe  rsoudre des conflits, expliquer calmement, ngocier, convaincre… C’est une preuve trs difficile pour T0b0r 12321 d’imiter ce Garneau, car nous on obit toujours aux ordres, c’est plus simple.



Mais Aubert commence  en avoir assez de tout ce niaisage.



—Ouais, ben lui c’est une machine, pas un humain, hein ? Tant pis pour lui !



Aubert s’empare du boyau d’arrosage que R0b0b0ss a utilis plus tt. Il braque le tuyau sur T0b0r Garneau et…



Le rayon lumineux frappe le Garneau robot. Des clairs multicolores rebondissent autour de T0b0r 12321, qui se met  gigoter par terre en mettant des couinements et des hululements stridents. Il rit ! C’est bien la premire fois qu’un robot rit  l’usineR0b0utique !



Aubert lche le boyau. Il lve la tte d’un air de dfi vers R0b0b0ss, qui a assist  toute la scne perch sur l’horloge.



—Bon, assez ! C’est quoi la prochaine preuve ?
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Chapitre5


Niveau3: l’preuve sportive








—Pour le prochain niveau du jeu, nous allons sortir  l’extrieur, dit T0b0r 53135.



Aubert regarde  travers une fentre, un paysage dsol de roche et de glace, avec des tourbillons de gaz qui s’chappent dans l’espace.



—Euh… Est-ce que l’air est respirable dehors ?



—Pas pour les humains, non. De toute faon c’est pareil dans l’usine.



—Quoi ? Mais comment je respire alors ?



—Simple. Une pellicule spatio-temporelle de la Terre est reste colle  votre peau. a vous protge, vous n’avez pas besoin de combinaison spatiale.



Aubert n’y comprend rien, mais il ne veut pas le montrer aux robots.



—Ah bon, d’accord. Et pourquoi aller dehors ?



—Pour jouer au zloutball. C’est inspir d’un sport que vous pratiquez sur Terre.



—Le basketball ? Ouais, bravo ! a va faire du bien de se dlier les jambes !



—Oui, c’est intrigant, car les robots ne font pas de sport. Mais notre dir0cteur croit qu’une comptition sportive dans ce jeu pourrait intresser des futurs clients.



Aubert suit donc T0b0r 53135  l’extrieur. C’est assez excitant de se retrouver sur une comte ! Les tourbillons de vapeur qui forment la queue de la comte sont trs lgers, il n’y a pas vraiment de vent. La vue est superbe, il y a beaucoup plus d’toiles que dans le ciel de la Terre. Et la comte se dirige vers une toile gante rouge, bien diffrente du soleil. Aubert se trouve chanceux de voir tout a. Il n’a pas du tout peur. Peut-tre que le rayon hypnotique de R0b0b0ss,  son arrive ici, fait encore effet.



Un grand espace a t dblay et aplani devant l’usine. C’est l que le match va avoir lieu. Aubert se sent trs lger. Il devait y avoir une sorte de pesanteur artificielle dans l’usine. Il fait quelques pas vers le terrain. Il a presque l’impression de flotter.



—Wow ! regardez comme je peux sauter haut ! a va tre super pour atteindre le panier !



Sa voix sonne un peu bizarre ici, mais les robots l’entendent quand mme. Il doit y avoir de la tlpathie l-dessous !



Une ribambelle de robots semblables  T0b0r sont sortis de l’usine en mme temps qu’Aubert. Ils portent des gants rouge ou bleus, ils vont former les deux quipes.



—Qui sont les capitaines ? demande Aubert.



T0b0r 53135 tend des gants bleus  Aubert. Ils sont assez inconfortables, car il y a juste trois doigts. T0b0r, lui, porte des gants rays.



—Vous serez le capitaine des bleus, dit-il. Moi je suis l’arbitre. Et voici le capitaine des rouges…



Un autre robot sort de l’usine, beaucoup plus gros que les modlesT0b0r. C’est l’Insfacteur, le gros crabe mtallique qui a amen Aubert ici.



— nous deux, mon gaillard, cliqute l’Insfacteur en agitant ses grosses mitaines rouges.



Aubert ne se laisse pas intimider. Il va serrer la pince  son adversaire, au grand tonnement de tous les robots.



—Que le meilleur gagne ! dit-il. Mais o sont les paniers ? Quelqu’un a apport un ballon ?



—Les paniers flottent  chaque extrmit du terrain, dit T0b0r. Et nous allons utiliser un zloutbak pour jouer, c’est--dire un ensemble de six zlitwoks. Les voici !



T0b0r dsigne six anneaux dans les airs de chaque ct du terrain. Et le robot arbitre tient dans chacune de ses mains une bille bleue, ce qui sert de monnaie dans ce monde ! Ce jeu de  zloutball  est plus complexe que le basketball. Mais Aubert n’a pas le temps de poser plus de questions.



—Attention… au jeu ! crie T0b0r.



Le robot arbitre lance au sol les six zlitwoks, qui rebondissent trs haut.



Aussitt, tous les robots aux gants rouges ou bleus tentent d’attraper des billes pour les lancer  travers les cerceaux. Ils ont l’avantage d’avoir six bras extensibles. D’un autre ct, ils sont sur roulettes et ne peuvent pas sauter. Et c’est clairement la premire fois qu’ils jouent  a, ils ne sont pas coordonns du tout, ils s’entrechoquent avec des bruits mtalliques.



—Eh ! Pas le droit de bousculer l’adversaire ! crie Aubert. Allez, les bleus, vous deux  l’avant, toi  la dfense !



Aubert participe  des tournois avec l’quipe de basket de son cole. Mme si les rgles sont diffrentes, il a tout de mme plus le sens du jeu et de la stratgie. Le meilleur joueur des rouges est leur capitaine, l’Insfacteur, qui bloque facilement les lancers avec ses grosses pinces. Mais Aubert est plus vif. Il repre un de ses joueurs qui vient d’attraper une bille. Lui-mme est en bonne position.



—Eh, toi, vite, fais-moi une passe !



Oui ! Aubert bondit pour attraper la bille, se retourne en vol, et lance vers un des anneaux.



Le gros crabe s’lance trop tard, la bille bleue frappe son corps et… Poufff ! elle clate en laissant un gros trou fumant dans la carapace.



—Zut ! maugre l’Insfacteur. Je venais juste de polir ma cuirasse !



—Hors jeu ! crie T0b0r. Lancer de punition pour les rouges ! Je remets un autre zlitwok en jeu…



—Attends ! Arrt du jeu ! s’nerve Aubert. C’est quoi ces billes qui explosent ?



—Il faut les saisir juste avec les gants, c’est la rgle du zloutball, explique T0b0r. Mais ne craignez rien, votre pellicule spatio-temporelle vous protge !



L’Insfacteur  des rouages qui claquent, mais il peut encore jouer. La partie reprend, et se continue ainsi  un rythme endiabl. C’est un match trs nergique, chaudement disput. Aubert a la satisfaction de russir plusieurs paniers. Son quipe des bleus gagne de justesse par 108  107. Mais ce qui permet  Aubert de marquer le dernier point, c’est… qu’il est le dernier joueur en tat de jouer ! Tous les autres joueurs bleus ou rouges sont pleins de trous, parce qu’ils ont reu les billes ailleurs que sur les gants  un moment ou l’autre de la partie.



L’Insfacteur, la carapace perce comme un fromage gruyre, boite et fait un bruit de ferraille.



—Brchh ! Brok ! Brak ! La partie tait ingale ! Ce Terrien a une carapace spatio-temporelle invulnrable !



Le dir0cteur survole le terrain  toute allure pour inspecter les dgts.



—BZZ ! Que ceux qui peuvent encore bouger envoient les autres  la rparation ou au recyclage !



R0b0b0ss vient se poser prs du capitaine Aubert et de l’arbitre.



—Pensez-vous que cette activit va contribuer au succs du jeu ? demande T0b0r.



—GRR ! a revient trop cher en matriel, finalement, ce ne sera pas rentable, grsille R0b0b0ss.



Le dir0cteur n’a pas l’air content du tout. Un peu de fume lui sort par les yeux.



—C’est quoi la suite, alors ? demande Aubert.



—GRRR ! On va t’enfermer dans un donjon ! bourdonne R0b0b0ss.






[image: ]
 [image: ]








Chapitre6


Dernier niveau: Le troll du donjon








—Comment a, m’enfermer ? se rebiffe Aubert. Vous avez pas le droit ! J’ai fait ce que vous me demandiez ! Vous devez me retourner chez moi !



—BZZ ! Reste tranquille, petit monstre !



R0b0b0ss braque ses projecteurs hypnotiques dans les yeux d’Aubert… et le garon fige.



—Bzt ! Qu’est-ce qu’on fait pour le jeu, maintenant ? demande T0b0r.



—BZZ ! Tu as abim assez de matriel comme a. Changeons de mthode ! Rentrons  l’usine, je vais t’expliquer ma nouvelle ide !



 l’intrieur, R0b0b0ss donne des ordres  ses employs. Les robots prparent rapidement tout ce qui est ncessaire.



Quand Aubert reprend ses esprits, il est… prisonnier dans un donjon ! Une tour de pierre humide et sombre, pleine de toiles d’araignes. Il y a une petite lucarne ronde avec des barreaux. Aubert regarde dehors. Un dragon luisant crache du feu en bas de la tour ! Et des ogres montent la garde. Et le pire…



 la lueur de la fentre, Aubert contemple avec horreur ses mains agrippes aux barreaux: de grosses mains poilues  quatre doigts, garnies de verrues ! Il se tte le visage, son gros nez difforme, son petit crne chauve, ses oreilles pointues garnies de poils rches, ses dents croches… Qu’est-ce qui lui arrive ?



En bas, un gnome hideux l’aperoit  la fentre et lui envoie la main. Il fait signe  une grosse chauve-souris.



—Tout est prt, dir0cteur !



La chauve-souris mtallique arrive en vrombissant devant la lucarne.



—BZZ ! C’est bien imit, n’est-ce pas ? bourdonne la crature.



C’est… R0b0b0ss ! Et ce gnome en bas, c’est T0b0r ?



—Qu’est-ce que vous m’avez fait ? s’exclame Aubert. Je suis devenu un troll ?



—C’est juste du maquillage lectronique. Pour un Terrien les monstres ont l’air de a. Mais nous allons produire plusieurs versions diffrentes. Pour les clients robots, des monstres  l’apparence humaine. Pour les Plutoniens, des monstres en forme de toutous. Sur les lunes de glace, des monstres de feu, etc. Tu vois l’ide, a va bien se vendre, c’est gnial, hein !



—Ouais, c’est pas mal… a me rappelle mon jeu vido chez nous,  Le monde des monstres .



—BZZ ! Justement, je m’en suis inspir. Mais votre jeu tait trop facile. J’ai ajout un dernier niveau plus difficile. Nous sommes en train de le tester. J’ai fait tlcharger le programme dans l’ordinateur d’un petit Terrien, sans qu’il s’en aperoive. Tiens, regarde, il arrive justement…



Aubert carquille ses yeux rouges globuleux. Ce grand chevalier qui accourt… il le reconnat ! C’est… son ami Jason ! Ou plutt son avatar, le personnage qu’il utilise dans le jeu vido, sur Terre. Aubert a jou bien souvent  ce jeu avec son copain, dans le sous-sol de sa maison. Et maintenant Aubert se retrouve comme un personnage du jeu avec des robots dguiss ! Wow ! La compagnieR0b0utique a des moyens technologiques trs avancs pour russir a !



Le chevalier Jason aperoit Aubert… et a l’air assez tonn. Il a peut-tre reconnu son ami, malgr son visage dform.



—BZZ ! Le but de ce niveau est de vous librer, grsille la chauve-souris.



—Attention, Jason ! crie le troll Aubert d’une voix raille.



Trop tard ! Le dragon embusqu derrire une pierre tombale crache le feu et calcine compltement le pauvre chevalier Jason !



—Bcchht ! Voil pour toi, mon gaillard ! crachote le dragon avec la voix de… l’Insfacteur !



—BZZ ! Une vie de perdue ! Votre ami sur Terre peut recommencer  partir du dbut autant de fois qu’il veut, bien sr. Le test sera complet s’il arrive  vous librer. Alors vous pourrez finalement partir d’ici.



Jason revient, plusieurs fois. Il essaie encore et encore d’atteindre le donjon. Il s’enlise dans des sables mouvants de beurre d’arachide, se fait craser par une avalanche de zloutbaks, pitiner par un ogre, trancher en deux par l’pe du gnome, emporter dans les airs par une chauve-souris gante…



—BZZ, je ne crois pas qu’il y arrive, malheureusement, soupire R0b0b0ss. Hum… je dois vous dire, si vous gardez ce maquillage trop longtemps, nous ne pourrons plus l’enlever… vous resterez un troll…



—Quoi ? C’est pas juste ! Jason, au secours ! C’est moi, Aubert !



Cette fois le chevalier Jason est presque arriv au pied de la tour. Il est en train de se battre  l’pe avec le gardeT0b0r. Mais le dragon embusqu derrire la tour surgit dans son dos et… le fait encore une fois disparatre en fume !



Aubert est enrag. Il essaie d’arracher les barreaux de la lucarne. Les yeux de la chauve-souris s’allument et commencent  tournoyer. Le garon troll se fige.



En bas le gardeT0b0r lve la tte vers son directeur.



—Peut-tre que ce niveau est trop difficile pour un Terrien ? Si le jeune humain se transforme en troll pour de bon, il ne pourra jamais retourner chez lui ?



—BZZ ! Bah ! Il travaillera pour R0b0utique. Nous allons vendre ce jeu dans toute la galaxie !



—Griich…
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Chapitre7


Le chevalierR0bEc







—Zut ! Je suis encore mort ! s’exclame Jason.



Le garon est chez lui, devant sa console de jeu vido. Il se tourne vers un ami qui l’a regard jouer.



—Ce nouveau niveau du jeu est impossible  russir ! se plaint Jason.



—Bzt ! approuve son ami.



Le meilleur ami de Jason s’appelle Aubert. Ils vont  l’cole ensemble. Ces derniers temps, Aubert est un peu bizarre. Il a chang. Il ne fait plus de blagues, il ne rit plus, il est devenu super bon en classe, il fait tous ses devoirs trs vite. Par contre, il a les mains pleines de pouces au basket. Et il parat qu’il a fig quand Mariette a voulu l’embrasser, mais c’est peut-tre des ragots de cour d’cole…



Bref, Jason a invit son ami en se disant que a lui ferait du bien de s’amuser un peu. Surtout que le troll dans le donjon du dernier niveau du jeu vido ressemble un peu  Aubert. C’est trop drle !



Le plus bizarre, c’est ce que Jason a entendu quand il est presque arriv  la fin, tantt.



—Le gros troll prisonnier du donjon, il m’a appel par mon nom, et il a dit qu’il s’appelait Aubert, comme toi ! C’est fort, hein, comme ils arrivent  personnaliser les jeux vido !



—Bzt ! Oui. La compagnie qui a conu ce dernier niveau est trs ingnieuse.



—Et puis le gnome avec qui je me battais  l’pe, juste avant que ce dragon m’attaque en tratre dans le dos, il a chuchot quelque chose comme…  Demande l’aide de R0bEc . a doit tre un indice. Une sorte d’alli cach qui pourrait m’aider  surmonter les dernires preuves ?



—Bzt ! Bzt ! Bzt ! On peut jouer  deux  ce jeu ?



—Euh… essayons, oui !



Ils arrivent  se brancher ensemble. Mais  l’cran,  ct du fier et fort chevalier qui reprsente Jason, le deuxime personnage ressemble  un petit robot rudimentaire.



—Hum… Il n’a pas l’air bien impressionnant, ton avatar, mais le jeu ne nous donne pas d’autre choix. Comment tu vas l’appeler ?



—Bzt ! Le chevalierR0bEc.



—Ha ! Ha ! Bonne ide, allons-y !



Et les deux amis reprennent une partie. Malgr son apparence frle, le chevalierR0bEc est trs agile dans les jeux vido. Avec son aide, Jason parvient beaucoup plus vite au dernier niveau, en bas de la tour.



Jason commence  se battre  l’pe avec le garde. Mais le gnome est distrait par l’arrive de R0bEc. Jason envoie virevolter son pe dans les airs.



Le dragon cach derrire la tour se rue vers Jason. Mais R0bEc plonge sous le ventre du monstre. Il actionne un interrupteur et…  bchtt!  le dragon robot s’teint ! La bte mtallique s’affale de tout son poids… sur le mur de la tour. Les pierres s’effondrent sous le choc !



Un gros troll affreux se relve parmi les dcombres, l’air un peu berlu. Aubert !



Un air de fanfare triomphal retentit. Des milliers de zlitwoks tombent du ciel. C’est la rcompense ? La victoire ? La fin du jeu ?



Une gupe mtallique tombe du ciel, dans un bourdonnement de tonnerre. De grosses tincelles multicolores crpitent sur tout son corps. Des ronds de fume noire s’chappent de ses yeux.



—GRRRRRRRRRRRRR ! gronde R0b0b0ss.
















Chapitre8


Le rapport de Banc0$








Le nouveau directeur de la compagnieR0b0utique, le comptableBanc0$, a fait un rapport trs dtaill de deux mille vingt pages sur l’ incident Aubert . En voici seulement quelques extraits:



B



Les tests  l’usine avec Aubert cotaient cher  la compagnie  cause de tout le matriel abim. Cela a nerv et survolt l’ex-directeurR0b0b0s. Il a grill un fusible  la fin. Une fois rpar, il a prfr dmissionner de son poste. Il travaille maintenant comme messager volant sur Pluton.



A



L’Insfacteur a hypnotis le Terrien Aubert et l’a ramen chez lui dans son tat original. Il ne se souvient pas de son sjour ici. Jason et lui croient qu’ils ont jou  un simple jeu vido. Mais peut-tre qu’Aubert gardera le got de devenir un jour ingnieur en robotique ou astronaute sur une comte.



N



Le robotR0bEc m’a dit que finalement il tait content de revenir ici. Il trouvait difficile de s’adapter au monde des humains. Il a essay de nous expliquer des choses comme les blagues, les motions, les sentiments, les relations entre parents et enfants, entre amis ou entre amoureux. C’est bien mystrieux. Je crois qu’ ce point de vue les humains sont suprieurs aux robots.



C



T0b0r 53135 et R0bEc ont continu de travailler sur le projet
  
 Le monde des monstre
 s 
 . L’ide de R0b0boss n’tait pas mauvaise, en fait. La compagnieR0b0utique distribue maintenant ce jeu vido  travers la galaxie. C’est un grand succs.



O



La compagnieR0b0utique fait des profits avec ce jeu. Au dpart, c’est grce  ce petit Terrien qui nous a inspirs. J’ai dcid de lui envoyer une rcompense anonyme. J’ai russi  transformer des zlitwoks en monnaie terrienne: du sable, du lait et du beurre d’arachide. J’en ai fait livrer par clair  Aubert, tout plein  dborder dans son casier  l’cole. J’espre qu’il sera content.



$















* FIN *
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 Si tu veux en savoir plus sur l’auteur
 Jean-Pierre Guillet


va voir son site Internet:
 
www.jeanpierre.guillet.info




*
 Si tu veux en savoir plus sur l’illustrateur
 Franois Guillet


va voir sa page Facebook:
 
www.facebook.com/francois.guillet.90




*
 Si tu veux lire une autre aventure comme celle-ci,


va voir
 Le catalogue de robots
 publi aux ditions Bayard:



www.bayardjeunesse.ca/products/le-catalogue-de-robots-1
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Figure 2 - Aubert contre-attaque
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Figure 3 - La famille robot
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Figure 4 - L’école des robots
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Figure 6 - Donjon et dragon
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Figure 5 - La partie de zloutball
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Figure 1 - Un Terrien dans l'usine





