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第1章 建筑手绘效果图的入门基础

1.1 绘图工具及其选择

初学者在学习手绘过程中对于工具的选择上会有不同的需求，而市面上的绘图工具种类繁多，最常用的绘图工具有如下几种。
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绘图笔/针管笔/自动笔/铅笔

以上几类笔都是用来画线稿的工具。绘图笔、自动笔和针管笔可根据需求选择不同型号。铅笔有软硬之分，画图时可多备一些。
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马克笔

初学者用马克笔大多数以“Touch”牌为先，也有“法卡勒”、“AD”等牌子，大家可以根据需求来选择。
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水溶性彩色铅笔

彩色铅笔有“辉柏嘉”、“马可”、“施德楼”等牌子，按种类分为24色、36色和48色，建议学生选择时不要低于36色为宜。
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复印纸

初学者刚开始时建议选择复印纸来练习，这种纸的质地适合铅笔、绘图笔和马克笔等多种工具表现，而且性价比高，最适合在练习中使用。
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拷贝纸

拷贝纸为半透明纸张，价格便宜，很适合在设计前期用来绘制和修改方案，也可附在底图上进行拓图。
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速写本

速写本便于携带，我们可以用它作为平时积累素材的工具，而且可以根据需要选择不同大小的本子，随走随画。

在练习线条之前，先要学会把握正确的握笔姿势，正确的握笔姿态是画好一张手绘图的前提，从专业学习的角度来说，建议大家按照以下方式来练习。
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1.2 线条的画法

一条线大致需要分三个动作完成：顿笔、匀速运线（借助小臂拉线）、稍顿收笔。
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钢笔画线条简洁、大气、富有韧性，要求笔尖迅速划过纸面，适合“快速画”。线条大致分两种感觉，一种是直线，另一种是颤线。
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两种线条各有千秋，可以分开使用也可以结合使用，目的都是为了使画面富有表现力，大家可以根据自己的喜好来选择运用。
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铅笔线条追求的是“慢速画”，不易画的过快、过急，线条首尾也没有明显的顿笔，整条线基本保持一致，体现柔中带刚的效果。




1.3 明暗、阴影的画法

构成完整画面的不只是线条，还要有丰富的明暗变化来跟它进行配合，这节我们来总结下明暗阴影的画法。

[image: patch]
 绘图笔的阴影画法
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绘图笔画阴影实际上是用很多单线条经过组合排列形成的块面效果，这就要求初学者对线条具有一定的把握能力才能做好。


TIPS
  不同面的线条排列也应尽量以不同方向来处理，避免线型重复，弱化了形体的转折。

[image: patch]
 绘图笔排线线型变化
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1.4 线型组合训练

掌握了线条和阴影排线的技巧之后，我们可以多做些线条组合的练习，来强化我们所掌握的知识。
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1.5 画线时遇到的常见问题

初学者在训练初期往往会出现一些错误的画线方式和习惯，这一节我们将总结出来，希望引起大家注意。
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1起笔时过于强调顿笔的效果，导致效果过于刚硬，应适当顿笔即可。
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2画线时速度过慢，导致线条看似很实，实则很笨拙，不灵活，这是因为信心不足造成的。
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3画线时无法一步到位，断断续续，结果一条线分成好几笔画完，效果琐碎，不整体。
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4本想一步到位的快线突然放慢速度变成颤线，前半部分灵活，后半部分松软，不在一个层面上，这也是因为信心不足导致的。
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5线条虎头蛇尾，没有画完就仓促收笔，效果显得草率、轻浮。
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6这4张图说明线条交点衔接的问题，接头处我们一般讲究强调交点、略出头，不要刻意对齐交点，否则会显得很“死板”；但也不能没有交叉，否则效果会显得不完整，形体不结实。切忌不要为了强调交点就在交点处过于顿笔强调，这样会显得效果很僵硬。
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7这3张图是要说明排线问题。图例中的排线长短不一，大部分线的收尾都没有和边线相交，这样会削弱画面整体感，而在排线不完整的情况下去补笔，会显得块面更加混乱。绘制块面也要注意排线的间距要控制好，不能大小不一，也不要出现线条重合的现象。
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8在暗面的排线中尽量不要使用交叉线来排列，一旦失误，整个块面就会显得杂乱无章。







第2章建筑透视的规律与表现技法

2.1 建筑表现的透视概念与表达技巧

透视图作为重要的表达方式之一，能够随时表达出所设计对象的三维空间特征。建议大家花些时间掌握好透视的基本规律，尤其是快速透视图的画法。

在本章中主要讲解快速表达所用到的透视技巧。

在学习快速透视方法之前，大家应具备相关的基础知识，理解透视的基本术语，并熟悉一些透视规律。
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基本术语



视点
 ：人眼睛的位置。


视平线
 ：由视点向左右延伸的水平线。


视高
 ：视点和站点的垂直距离。


视距
 ：站点（视点）离画面的距离。


灭点
 ：也称“消失点”，是空间中相互平行的透视线在画面上汇集到视平线上的交叉点。


真高线
 ：建筑物的高度基准线。

*以上术语希望大家不要盲目的死记硬背，要理解性的去记忆。

2.1.1 一点透视规律

“一点透视”即只有一个灭点，任何有关进深的线（放射线）都会向一个点消失。纵向线和横向线没有透视，且保持平行。一点透视有较强的纵深感，很适合用在表现庄重、对称的空间中。
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2.1.2 两点透视的规律

两点透视（成角透视）只有垂直线与画面平行，其他两组线条均与画面构成角度上的倾斜，每一组各有一个灭点。因此，两点透视有两个灭点，而两个灭点必须在同一水平线上。两点透视是人们观察建筑物多数情况下的正常视角，它能清楚地表达相邻两个立面的透视关系。
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2.1.3 透视空间的快速表达技巧

两点透视是建筑表现最常用的透视角度，下边将为大家举例说明怎样高效准确地表达透视空间。

1首先在画纸偏下方的位置画一条视平线，然后确定建筑物的真高线（真高线选择建筑物形态最突出的位置即可），视平线距地面大约1.5米左右。
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 2确定灭点的位置，建议最好不要把灭点定在离画面中心较近的位置，否则画出来的建筑物会变形，要尽量将灭点定在画纸左右两侧，有时为了画面需要也会定在画纸以外。总之，灭点离建筑物越远，建筑物的透视相对越小，反之越大。
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3当前两步确定好之后，我们就可以依次连接空间中的透视线，使建筑物大体体块基本成型。待大体块完成之后，继续深入刻画建筑物的结构，每一个细节都要按照灭点的方向进行连接，如果灭点在纸外看不到，就要比较着相邻的透视线来进行定位。离视平线越远的透视线的倾斜角度越大，反之越小，大家一定要记住这个规律，无时无刻进行比较。
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2.2 立体形象思维表达训练

无论是手绘表现，还是空间设计，我们都应该在初期建立对立体几何形态的认识，它是构成任何形体的最基本的结构形式，在空间中通过搭接、咬合和穿插来组合成各式各样的形体。首先我们来看看最基本的单体元素。
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以上两组立方体分别在一点透视和两点透视中整齐排列。通过这样的训练，我们可以进一步强化空间透视的准确性，也可以准确地衡量形体相互之间的尺度感。
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单体的组合形式，可以使我们形象地树立概念性的空间思考意识，建立对建筑造型和空间的初级理解。
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在这组练习中，我们稍微加深难度，尝试采用穿插的形式进行体块关系的表现，这样做可以锻炼学生从整体的概念出发，了解更多的体面关系，同时还要注意透视准确。
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进一步加强难度，尝试运用不同的元素和不同的透视角度来把握空间和体块关系。
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关于立体形象思维的表达练习有很多种，在此不能一一举例，希望大家在平时多积累，多思考，并努力地把所想的画出来，最好能够在没有参照物的情况下进行表现，这样才能真正达到学习目的，在设计工作中运用自如。




2.3 透视训练中常见错误解析

在这一节我们来总结绘画过程中容易出现的问题和错误。一般来说，初学者最常出现的问题大致分为以下3点。

1透视概念模糊，画面中的透视线过于分散，不能完全汇聚到一个灭点上。
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2没有仔细地推敲物体之间的近中远位置关系，空间进深感弱，这也是透视的重点问题之一。
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 3视平线没有按照正常人的视点定位，导致空间视角错误转换。
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第3章建筑空间配景的表现技法

3.1 配景的作用

建筑手绘中的配景可以进一步增强画面的空间感和生动性，使场景更加真实。其画法简单概括，并且带有一定模式，在画面中起到陪衬主体的作用。
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画面中没有配景作陪衬，建筑物显得孤立，而且没有尺度比较，构不成空间感。
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丰富的配景既能衬托建筑物的正确比例，也能构成完整的空间，使人身临其境。




3.2 植物配景的画法

植物是配景表现中最常见的内容，任何一个场景都会有植物的体现，按照画面中上、中、下的层次关系，可以将其确定为“乔木”、“灌木”、“绿地”三种概念划分。

3.2.1 普通乔木

[image: patch]
 几线条的画法

我们首先来介绍线条的画法。
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[image: patch]
 几种常见问题
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 普通乔木种类多样，在绘画过程中我们不需要过细地描绘树种，只要抓住其形态特征，概括地表达出来就可以。
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[image: patch]
 树枝画法
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[image: patch]
 树枝画法举例
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[image: patch]
 普通乔木画法举例
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3.2.2 棕榈乔木

棕榈树属于大型热带树木，它的特征明显，树叶修长而略带弧度，整体树形挺拔，具有一定的现代感。
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3.2.3 灌木

灌木是众多低矮植物的统称，是比“树”低的植物配景，在画面中起点缀、填充的作用，其姿态自然丰富。画法上同样也需要概括处理，线条的运用和前面讲到的乔木类似。

[image: patch]
 灌木画法举例
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在植物过多的情况下，我们要采用概括的手法来表达其形态，不必画得很写实，需利用线条之间的疏密变化来区分群组植物的层次关系




3.2.4 绿地

绿地的画法一般使用统一的笔触形式进行概括处理，要讲求线条的远近疏密和过渡变化，同时注意留白。
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3.2.5 植物配景的空间层次

在一个空间中，我们将植物表现分为三个空间层次。
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近景植物

近景植物靠近观者的位置，表现时一般只画树干和主要的枝叶，不宜画出树的全貌，也可在树干上画些纹理，表达树冠落在树干上的阴影。树干下的根部需要用草丛或者灌木进行遮挡，使树干与地面的过渡较为自然。

中景植物

中景植物与建筑物同时处在一个空间层次中，其形体和明暗关系的表达要相对细致些，同时还要和建筑物进行主次比较。如果是成片树木，要注意彼此之间的高矮关系。

远景植物

远景植物在处理上要相对概括，可忽略树叶的细小外形，多以灵活的线条简单地描绘其整体轮廓，同时也要注意高矮变化，增强生动性。




3.3 人物配景

3.3.1 人物配景的作用

[image: patch]
 衡量建筑的尺度
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[image: patch]
 突出建筑物的趣味中心
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[image: patch]
 烘托环境气氛

[image: ]


[image: ]





3.3.2 人物配景的布局要点

场景中近、中、远三个空间层次的人都可以概括表达，尤其是中、远景的人，头部只需要画圈就行，可以忽略人体的严格比例要求。
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3.3.3 人物配景的绘画要点
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3.3.4 单体人物的画法
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3.3.5 群体人物画法
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 一般会在建筑物的入口处画些成组的人群，这样是为了起引导作用。同时在建筑周边画些零星的人物，和入口处的人群形成疏密关系。
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3.3.6 人物画法举例
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3.4 车辆配景

车辆也是配景表现中最常见的内容之一，在现代建筑场景中常出现车辆，可以烘托建筑物的时代感，也可通过车辆配景的视角，表现、巩固建筑物的视角。

3.4.1 车辆配景的绘画要点

车辆在配景表现中难度较大，我们在训练的时候需注意以下几点。
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1人视图的车一般不用画出车的顶面。

[image: ]
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2车轮因透视的关系要画成椭圆形。
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3注意车身的长宽比例。

[image: ]


4车下面的投影要强调从而衬托车身。

3.4.2 车辆配景的绘画步骤
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1把整个车型归纳成一个长方体，注意长宽高的比例关系。
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2截出车身的位置，注意车顶和车身的高矮比例。
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3画出车顶的形态，车厢的线在原有的基础上要强调出弧度，接着画出车轮的形状。
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4细化车的细节，最后加重阴影以突出车身。




3.4.3 车辆配景画法举例
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3.5 构成画面的其他配景

3.5.1 水面、跌水、喷泉与倒影

在手绘中，水的表现通常有几种特定状态：水面、跌水和喷泉。
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跌水是指水流跌落的形式，体现水流的自然动感，表现时应将水的边缘虚化，用虚线排出水流的动向，运笔要快，并注意大面积留白。
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 喷泉可以概括为喷涌和喷射两种形式。
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3.5.2 石头

石头可以与水、草地配合，还可以放在路边等合适的位置作为配景点缀，画法简单，运用折线较多，圆中透硬。
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3.5.3 铺装

铺装在手绘中的表现一般是比较概括的，以突出铺装特征效果为主，常见的有石板、卵石、砖面、木栈道等。
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第4章建筑空间线稿的综合表现

4.1 视点的选择

视点定在什么位置，主要是看绘图者想要表达建筑哪个面。一般来讲，建筑物的正面入口或者设计最为精彩的部分是我们的首选。
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视点离建筑物的距离也会影响绘制效果，如果离得过近，则看不到建筑的全貌，透视变得夸张，画出来的形体会变形。为了能够体现正常的视觉效果，视点要退得稍远些，这样就能够完整地体现整个建筑物了。
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4.2 视平线高度的选择

不管建筑物的层数有多少，视平线都要避免放在建筑总高度的中点位置，防止上下两部分的透视斜度一样，造成建筑物的形象呆板。一般都会把视平线压低，形成仰视效果，来体现建筑物的雄伟感。
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构图的三条规律

构图是初学者比较容易忽略的问题，实际上它也是有一定规律的，我们总结出以下三点。
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[image: patch]
 构图的上下比重

所谓上下比重就是建筑物的地平线的定位，多数建筑表现中都会把地平线确定在画面中心靠下的位置，这样定位的目的是为了使画面具有稳定感，如整个物体集中在上面，就会显得很“飘”。再者就是较高的建筑物的制高点容易画出纸外。
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[image: patch]
 构图的左右比重

左右比重与面对建筑物的角度有关，例如，视点较偏向建筑物的正面，那么当前面的消失点就是主灭点，侧面的消失点就是次灭点。这时需要把主灭点这一侧作为重点强调，而整体构图就要向次灭点的方向偏移，同时还要增加主灭点这侧内容的表现密度，这样做是为了避免画面结构的倾斜或绝对均衡。




4.3 构图的平衡性

在表现中，有时为了打破僵硬的格局，在不破坏整体设计效果的情况下可以自由地添加配景内容使画面达到平衡，这是在调节画面的节奏关系。所谓的平衡，并不是完全均等，而是一种“不对称的均衡”。
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在平时的练习中，大家可以做些快速的构图尝试。这种表达形式只是讲究对图面的构图处理，不要求细致表达图中物体的具体形态，越随性越好，持久的练习可以帮助大家熟练掌握画面构图的能力，希望大家认真对待。
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4.4 尺度和造型问题

关于尺度，实际上就是整个建筑物与环境之间的比例关系。

[image: ]


建筑物周围没有配景，我们则无法衡量出它的高度，只有结合配景进行比较，才能明确建筑物的正确尺度。配景偏高，建筑物就会显矮；配景偏低，建筑物就会显高。

造型问题是初学者最常出现的问题之一，初学者对于建筑物的形体并没有太强的感觉，也没有认真的进行比较分析，多数都是盲目地画，最后出现很多结构上的问题。
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4.5 画面主次问题

画面主次实际上就是指主体元素与配景之间的关系。在绘制时一定要注意整体去考虑这两部分的关系，避免喧宾夺主。通常情况下为了突出主体建筑，配景的绘制会相对简洁概括。
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4.6 建筑空间透视图绘制步骤讲解

4.6.1 一点透视建筑举例—陈列馆建筑

这幅作品的建筑物位于画面的中心位置，体块明显，配景较对称地安排在建筑物的两侧，近、中、远层次明显，画面进深感强。下面将采用一点透视的手法对其进行表现。

1将建筑物归纳成几何形体，整体画出外轮廓，画线时用笔较轻且干脆利落，然后再对周围的环境进行定位，比例要准确。
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2进一步描绘建筑物的造型，在整体的基础上刻画局部，手法同样要概括。
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 3用软铅笔（6B）开始勾勒建筑物的具体形态，这时就要注意铅笔线条的特点了，尽量使用较稳的线来刻画。待建筑体块画好之后，再对较近的配景进行刻画。
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4完善配景的形体塑造，注意前、中、后三个空间层次的变化。
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 5给建筑物上明暗调子，暗面的排线要整，亮面留白，灰面省略，同时注意阴影的层次。水面部分概括地画出建筑物的倒影。

[image: ]


6强化建筑物的形体边缘，同时深入刻画配景部分，使画面达到完整统一的效果。
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4.6.2 两点透视建筑举例—小型图书馆建筑

这张建筑的小体块比较多，初学者在注意大形体透视的同时往往忽略小形体的透视和细节变化，因此这部分我们将针对这点进行步骤讲解。

1利用硬铅笔（2H）先将建筑物的透视确定下来，建筑物的长、宽、高框架需要我们在最开始的时候衡量准确，然后再确定配景的位置和比例。
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2对建筑的体块进行塑造，用单根线条刻画大的体块关系。
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 3用软铅笔（6B）勾出建筑轮廓细节。
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4对配景进行塑造，注意形体和比例上的准确性。

[image: ]



 5给建筑物的暗面加阴影调子，受光部位继续留白。
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6对建筑的材质进行简单刻画，进一步加强明暗层次的对比和边缘线，使建筑体块效果更加明显。最后完善配景的处理。
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4.6.3 博物馆建筑

这张建筑是以砖墙为主，整体形态为方形，看似不复杂，但有很多棱角，在处理时容易画平均，我们将针对这个问题来做步骤详解。
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1将整个建筑物概括成几何形体画在纸上，注意透视和相互之间的比例关系。
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 2细化形体块面，注意小体块之间的转折和透视，同时用放松的线条处理配景。
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3用软铅笔（4B）给建筑物加明暗调子，灰面和亮面暂时留白，暗部集中加重，首先区分两个明暗层次关系。
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 4待暗部处理的差不多时，再换支较硬的铅笔（HB）处理灰面，画的时候要和暗部作对比，不可把调子的暗部画平均，亮面继续留白，同时刻画配景部分。
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5深入细节，使画面达到完整统一。
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4.6.4 装饰结构复杂的建筑—欧式别墅

欧式建筑形体复杂，表面上带有很多装饰角线和罗马柱，塑造起来容易混乱。在处理此类建筑时要注意取舍和概括，把复杂的形体简单化，把握好整体感。这部分我们将针对这种类型的建筑进行分布讲解。

1不要被欧式建筑繁琐的线条给迷惑，还是要找出它们的几何形态进行概括。
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2用单线条在原有的基础上画出墙上的柱体和门窗等建筑的细部，这一步也是概括细化几何体。
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 3用绘图笔勾勒出建筑的大体形态。
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4画出建筑的造型细节，概括地画出装饰角线和墙柱的造型。
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 5画出建筑周边的环境配景，线条也要相对概括，勾勒出外形即可。

[image: ]


6画出建筑物的角线造型和材质效果。
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 7为画面添加光影效果。
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4.6.5 环境丰富的建筑空间—商业建筑

商业建筑环境较为丰富，人群和车辆密度较大，在绘制时要考虑将建筑物与配景融入整个环境，配景相对较多的情况下尽可能的不要喧宾夺主，要有主次之分，合理地安排好彼此间的疏密关系，为画面空间营造良好的环境氛围。

1定位好视平线、建筑地平线和真高线。
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2衡量好建筑物的长、宽、高的比例关系，然后定位透视线。
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 3开始画建筑正面的造型，用单线概括形体，注意形体转折部位。
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4细化建筑物的体块，注意转折点交代的要清楚，车辆以长方体来进行概括定位。
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 5在建筑整体体块处理好的情况下开始画其装饰细节，线条要干脆利落，车的形态也随着刻画出来，最后添加树的位置。
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6铅笔线勾完之后，我们开始用绘图笔进行勾线，还是要从整体轮廓入手，画出大体快。
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7逐步深入建筑和配景细节，使轮廓接近完整。

[image: ]


8既然是商业街，就一定少不了人群，在建筑周边添加人物配景，注意画人物时要和车辆、树木和建筑同时比较，把握好正确的比例关系。近景人相对细致，远景人则要概括。
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 9最后为画面添加光影效果，使画面更完整。
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4.6.6 复杂形体建筑之一—高层建筑

高层建筑通常是指7层或7层以上，以及檐高20米以上的建筑。它们的透视相对低层建筑来说更大，视角相对夸张。在绘制的时候我们首先要把握好它的透视。其次要注意的是，高层建筑绘制一般会出现三点透视的现象。在这里提醒大家，在画图时尽量慎用三点透视，因为其特有的竖线倾斜性会让很多人误以为建筑物本身就是倾斜的，进而产生误会。一般情况下，我们会将三点透视修正为两点透视，这样并不会影响高层建筑给人们高耸的感觉。

1用铅笔画出建筑的轮廓。
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2 用单线条勾出建筑的基本形态，画出配景的高度。
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 3用绘图笔勾画出建筑物的体块轮廓，这一步不做细节处理。
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4深入画出建筑物的形体细节，用线要相对稳些，同时还要注意透视方向。
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 5绘制配景，为场景增添气氛，商业街的人群流量较大，因此处理时要注意人群的疏密关系和远近层次。车辆的画法要概括，旁边的树木作为配景组合的一部分，除了增加气氛之外，也起到了限制构图的作用。
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6为画面添加光影效果。
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4.6.7 复杂形体建筑之二—异形建筑

异形建筑没有明显的透视变化，造型中有很多线条属于弧线，在建筑表现中的难度很大。控制好弧线和明暗层次是我们画好这个建筑的关键点，下面我们将针对此类建筑进行讲解。

1使用铅笔画出建筑的轮廓形态。起稿时我们可以首先将弧形转变成直线条进行高度和宽度定位，在直线定位完成之后，再用弧线进行推敲。
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2定位好大形后，我们继续用单线条刻画建筑及周围环境的细节，这一步也是概括处理。
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 3勾出建筑的外轮廓。画弧线时要一气呵成，中间不能断断续续，要有连贯性，开始的时候可以放慢速度，做到匀速运线就可以。
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4为环境添加配景，同时细化建筑物的形体。
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 5为画面添加光影效果。
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6深入刻画画面细节。
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4.7 建筑线稿作品赏析
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第5章马克笔、彩铅技法实用讲解

5.1 马克笔及其笔触特点

这章内容主要介绍马克笔和彩铅的上色技巧，在学习上色之前我们先要对工具进行了解。

首先我们来介绍马克笔，下图是马克笔的笔头形态。
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[image: patch]
 马克笔的笔触特点
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5.2 马克笔的笔法

笔触是最能体现马克笔表现效果的，最常用的包括“单行摆笔”、“叠加摆笔”、“扫笔”、“点笔”等技巧。

5.2.1 单行摆笔

“摆笔”是马克笔的最基本笔法形式，这种形式就是线条简单的平行或垂直排列，最终强调面的效果，为画面建立秩序感，每一笔之间的交接痕迹都会比较明显。

[image: patch]
 笔触方向
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5.2.2 构图的三条规律

构图是初学者比较容易忽略的问题，实际上它也是有一定规律的，我们给它分为以下几点。
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总结：马克笔排线和绘图笔排线本质上没有区别，都是用笔将线条画整，运笔一气呵成，体现块面效果。

[image: ]


笔触渐变的排线示意图：宽线条利用笔的宽头整齐排列，过渡时利用笔头画细线。




5.2.3 叠加摆笔

笔触的叠加能使画面色彩丰富，过渡清晰。为了强调更明显的对比效果，体现丰富的笔触，我们往往会在第一层颜色铺完后再叠加一层。
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[image: patch]
 叠加笔触范例
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通过以上训练，可以很好地培养用马克笔塑造形体的能力。画的时候要注意每个体面之间的笔触变化，强化形体转折，使其变得更加厚重。




5.2.4 扫笔
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“扫笔”的方法是起笔稍重，然后迅速运笔提笔，速度要比摆笔更快且无明显的收笔痕迹。无明显收笔并不代表草率收笔，它也有一定的方向控制和长短要求，是为了强调明显的衰减变化。如果没有明显的收尾笔触的话，就会画不出来衰减效果。所以，“扫笔”也是我们需要掌握的基本技巧之一。

[image: ]


5.2.5 点笔

“点笔”常用来表现植物，特点是笔触不以线条为主，而是以笔块为主。它在笔法上是最灵活随意的，这一点也值得初学者注意。点笔虽然灵活，但也要有方向性和整体性，要控制好边缘线和疏密变化，不能随处点笔导致画面凌乱。
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5.3 彩色铅笔的笔法

彩色铅笔是非常容易学习和使用的工具，它本身来讲没有什么复杂的技术可言，只要笔触排列有方向，有秩序，不凌乱就可以。但是它也有一些值得注意的地方，下面我们就来详细地介绍。

彩铅斜向排笔的时候居多，但是也有横向和竖向排笔，但是无论什么方向，都要注意笔触要整体统一。

[image: ]


[image: ]


[image: ]


彩铅的笔触有时还需要随着形体的变化而调整，我们要学会灵活的控制笔触的方向，让图面更和谐。

彩铅可以很好地体现渐变效果，通过笔触的渐变，使颜色过渡更加自然。
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 单支彩铅或者两种彩铅的颜色可以互相叠加，使颜色更加丰富。
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5.4 马克笔和彩铅的结合
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5.5 常见错误笔触的总结与分析
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5.6 上色需注意的事项

手绘表现的色彩和绘画有所不同，其搭配是带有一定模式的，不管是不是美术专业的学生，都较容易掌握其中的规律。我们只需要了解一些基本的规律，同时结合笔触处理，就会出现很好的效果。

在绘制时，我们首先要确定画面主色调，主色调的概念就是笼罩在画面场景中大量区域的色彩，例如，场景大面积颜色是偏黄色，或者是偏蓝色；然后选择相对偏灰的颜色来定位画面的主色调，而偏灰的颜色并不完全是指灰色，它也包括灰色系的蓝或灰色系的黄等。
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尽管画面中整体上属于灰色系，但是在一些局部的位置上，可以选择色彩较纯、明度较高的颜色进行点缀。例如，人物、车辆等小面积区域，来体现灰中透亮的效果。
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 在给场景上色时，还要考虑色彩的冷暖关系。冷和暖并不是绝对的，而是相对比较出来的感觉。例如，同属于暖色系的红色和黄色，红色就要比黄色显得暖一些；蓝色里面包括了天蓝和深蓝，深蓝就会相对显得冷些。我们在处理画面的时候，通常受光面偏暖，背光面偏冷，冷暖互相搭配，能使画面的颜色更加丰富耐看。
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除了色彩冷暖之外，还要考虑色彩的明暗关系。如果一张效果图中没有明暗变化，就等于没有了光影效果，场景空间感和物体体量感就得不到完美体现。




5.7 建筑配景润色训练

在学习场景润色之前，我们先用配景做个铺垫，以实例来分析配景上色的一些技巧和规律。

5.7.1 树木的上色
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[image: patch]
 笔触提示
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[image: patch]
 笔触提示
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[image: patch]
 笔触提示
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主要颜色：
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[image: patch]
 笔触提示
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[image: patch]
 笔触提示
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5.7.2 灌木与草地的上色
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[image: patch]
 笔触提示

[image: ]


[image: ]


[image: ]


[image: ]


[image: patch]
 笔触提示
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5.7.3 棕榈的上色
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[image: patch]
 笔触提示
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5.7.4 人物、车辆和石头的上色

[image: patch]
 人物配景
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人物的颜色一般都处理的比较鲜明，经常会用较明亮的颜色表现，这样对画面就起到了点缀的作用，并活跃了场景气氛。

[image: patch]
 车辆配景
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车辆的上色只要处理好块面转折，用大笔触涂整便好，车窗的处理需要体现出玻璃的透明感和亮度，车灯用红色稍稍点缀，最后再用重色画出车身下的阴影。

[image: patch]
 石头配景
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石头的处理一般都偏灰色，亮面基本留白，暗部稍加重色，体现出明暗关系便可。




5.7.5 其他配景的上色
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[image: patch]
 笔触提示

[image: ]


[image: ]


[image: patch]
 笔触提示

[image: ]


[image: ]





5.8 建筑空间马克笔绘制步骤详解

5.8.1 单色马克笔颜色表现一独栋别墅

在学习上色的最初阶段我们可以选择单色（主要是灰色）马克笔进行练习。因为单色训练没有过多的颜色变化，只有明暗（素描关系），因此容易把握建筑空间的体量关系和光源变化，对于初学马克笔的读者来说是一个很好的选择。我们以一个独栋别墅来进行步骤分解。
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 1用浅灰色（冷灰）画出建筑物的暗部和阴影，受光部位留白，笔触以摆笔为主。
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2加深建筑物的暗部，强化体块转折，使建筑物的体量感更足，注意笔触之间的变化。
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 3加深建筑物的阴影部位，使其光影效果更强烈，待建筑物体块明确后，大笔触画出周围环境与建筑进行衔接。
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4用较浅的暖灰色画出周边环境，确定植物的明暗关系，注意笔触要随意自然。
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 5加深环境的暗部颜色，上色过程中要保留原先的亮部颜色，笔触衔接要自然。远处植物要简洁概括，近处植物要细致深入，重点突出。
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6进一步调整画面整体关系；同时强化建筑物的材质肌理，用高光笔点缀玻璃材质和高光部位；最后用大笔触画出天空效果。
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5.8.2 彩铅为主的颜色表现一售楼处建筑

右图的建筑我们主要利用彩铅来进行绘制讲解，目的是让大家充分了解彩铅的特点，熟练掌握其技能。
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[image: patch]
 线稿完成图
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[image: patch]
 主要用色
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 1用彩铅画出画面整体的基调，注意开始的颜色不要过重，先从浅色着手，排线要整体。

[image: ]


2加重暗面的效果处理，使色彩得到进一步深入。
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 3对材质进行重点刻画。
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4整体调整画面关系。
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5.8.3 马克笔为主的颜色表现一办公建筑

右图的建筑表现图我们运用马克笔进行上色。在上色过程中要考虑画面整体效果，处理好空间关系，注意取舍，突出主体。
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[image: patch]
 线稿完成图
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[image: patch]
 主要用色
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 1用暖灰色（WG2)画出建筑物的暗部和地面的基本色调，笔触要整；再用黄绿色铺出绿地和植物的固有色，笔触要按照形体结构去运笔。建筑物玻璃部位采用淡蓝色马克笔平涂。
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2为画面添加暗部层次，使明暗关系更加明确。
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 3进一步深化画面效果，处理局部细节。
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4调整画面整体关系，处理天空的层次变化。利用淡紫色马克笔进行叠加，笔触尽量含蓄，避免画乱。注意云彩边线的处理要整，不能画碎。最后用蓝色彩铅继续叠加，丰富天空的层次感。
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5.8.4 马克笔、彩铅混合表现一办公建筑

右侧的效果图颜色较丰富，在处理时我们首先将画面效果定位成偏蓝灰色的冷色调，运用了马克笔和彩铅结合的方式进行表达。在表达过程中要注意主体建筑要画的更加细致些，配景部分要相对概括，通过这样的区分，拉开空间关系，突出设计重点。
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[image: patch]
 主要用色
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 1定位建筑物的主色调。用蓝色彩铅整体排线，画出建筑体块之间的固有色，暖灰色（WG2）画出白色材质的暗部效果。
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2细致表现出建筑物的整体关系。
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 3整体调整画面关系，添加配景颜色。
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5.8.5 马克笔、彩铅混合表现一办公建筑

这张建筑图体现了大面积的玻璃效果，在表现时我们要注意玻璃内部虚体的表达和对反射效果的塑造。工具上采用以马克笔为主，彩铅为辅的表达方式。

[image: patch]
 线稿完成图
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 1用淡蓝色马克笔在玻璃的位置上大笔触平涂，笔触要摆整齐，实墙部分用褐色彩铅打底。
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2加强建筑物的体块层次。
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 3深入局部，强化细节。
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4细化材质效果，调整画面整体关系。
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5.8.6 夜景氛围建筑表现一酒店建筑

右侧的表现图是一种夜景效果，场景整体色调属于蓝紫色调，与建筑物内部的黄色灯光形成鲜明的对比。在处理这幅图时我们要拉大冷暖对比，把握好夜景效果的气氛。
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[image: patch]
 线稿完成图
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[image: patch]
 主要用色
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1画出建筑内部的空间效果，大面积的黄色占据主导。
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2刻画建筑物的外延效果和环境气氛。
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 3深入刻画局部细节。
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4调整整体图面，活跃空间气氛。
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5.9 建筑空间马克笔作品展示
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第6章建筑设计草图表达综合详解

6.1 建筑设计草图的优越性

设计草图是设计师的必备技能，草图画不好的人，自然就会影响构思的表达。在设计归纳与推理的过程中，对功能问题的考虑，对建筑体块和整体环境的分析等，都是运用草图的形式表达出来的。它有很多的优越性，其中包括以下几点。

6.1.1 草图具有快速性和简便性

与后期的表现性手绘不同的是，快速草图不需要进行细致入微的刻画，而是追求简洁、洒脱的画面效果，将脑海中一闪即逝的想法，通过线条整合概念地体现在图纸上。这种表达方式在当今快节奏的设计工作中也是极为实用的。
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6.1.2 草图具有探索性和灵活性

在方案构思的过程中对于图形的把握并非很容易做到，即使想到了也往往是一闪即逝的，这时设计者就需要通过徒手草图的表达手段进行不断地尝试和涂改，以确保探索出新的设计想法。这种类型的草图常常有很多不确定的线条同时存在，它也是一个分析、推敲和比较的过程。
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6.1.3 草图便于前期方案展示和交流

建筑设计工作的性质决定了它必须是团队合作，同时还需要通过很多非专业人士的认可和批准，随时都要和有关人员进行展示讨论和交流，这时徒手草图的魅力就可以完全地展示出来。它可以是图形和文字并茂，也可以是单色和多色混合，同时它还便于携带，在项目交流过程中起到理想的效果。
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6.1.4 草图还具有指导后期效果图的作用

一个成熟的设计方案图形往往是从不成熟的图形基础上发展而来的。通过手绘草图的不断推敲，设计师的思路就会越加清晰，图形也就会慢慢得到深化。当深化需要具体的细节效果时，设计师可以通过草图来指导绘图者按照图纸上的设计思路进行成品效果图的绘制，将草图的概念化图形进一步的细节化。

[image: patch]
 云翔投资办公空间设计—前厅方案
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6.2 建筑设计草图表达的基本方法

快速草图的画法较随意，并不存在具体的绘制步骤，学生可以通过照片写生和实物写生进行训练，每张大致控制在15分钟左右即可。从表现上讲，建筑体块和空间的生成主要是依靠线条的表现效果。因此线条的好与坏将决定草图表现力的强弱。

在进行草图绘制时，我们应该着重注意以下几点。

1重点刻画所要表达设计的核心内容，省去不必要的或不做重点表达的内容。
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2配景部分可以简化处理，甚至可用“符号”表达，但要合理地安排好彼此之间的位置，目的就是烘托重要设计部分。
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[image: patch]
 “符号”配景的表示方法
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 3阴影调子不要占据过多的成分，因为简洁的画法中加入太多调子会显得含糊不清。只要辅助好线条，衬托出体块关系就可以了。
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4线稿绘制完成后，可以适当地做些颜色处理，体现空间气氛，要注意颜色不要涂得过于细腻完整，只需对重点部位做颜色点缀即可。
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6.3 建筑设计草图的表达类型

6.3.1 从使用工具上讲

草图表现在工具使用上多种多样，其目的都是为了表达高效的设计成果。有时候我们可以随手拿起身边的任何工具进行草图绘制，在绘制过程中心态应是放松的，而且是充满激情的。激情的涂抹可以帮助我们激发出瞬间的灵感，使我们的设计变得更加完美。

以下这几张表现图都是运用了绘图笔来表达。对于线条的概念，我们要灵活掌握，例如，在画较短的线条时，我们可以用较直的线，这样画起来好控制，对于较长的线条，我们需要求稳，因此可以用颤线来表达。无论用线是曲是直，我们都要很好地把握形体结构。
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 铅笔草图具有一定的传统意义，很多老前辈在画建筑草图的时候都会选择铅笔来表现，他们运笔非常自如，可以自由的控制轻重缓急，同时也能够体现非常丰富的层次感，这在图面的整体调整过程中是占有绝对优势的。而在一些院校的研究生考试中，铅笔也被规定作为快题考试使用的工具。因此，希望学生在学习过程中要重视这种工具，多加练习，达到熟练的成果。
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这种黑白表现运用了马克笔单色表现明暗的方法，其效果非常突出，而且也比较实用。这种表现主要是将画面中大体快进行较为明确的黑白划分，以此拉开对比关系。这种表现形式对于笔触没有特殊的要求，一般会用笔触平涂。而画面中也可省略很多“灰”的层次，只强调黑白两种层次效果。
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 使用马克笔或者彩铅来表达设计草图也是一种非常实用的手段。但要注意，草图和我们之前讲过的深入性效果图不同，这一阶段的马克笔或彩铅尽量还是以点缀的形式进行表现，太长时间的涂抹会降低工作效率。在绘制中，着重用来刻画设计重点部位，笔触也没有特别规定，重在强调整体氛围。
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6.3.2 从设计阶段上讲

[image: patch]
 初期阶段

这一阶段主要是为了体现建筑师的最初想法，把研究和推敲出来的图形表达在纸上，整体思路是模糊的，因此并不存在细节部分，用的时间也很快，画法很随意，甚至有些内容概括成了文字和符号。这种表现手法重在推理过程，而忽略图面本身的效果。
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[image: patch]
 调整阶段

这一阶段的草图是在初期的基础上有了新的深化，图形经过覆盖或整理，形成较为清新的草图。这种类型的草图体块相对明确，也可及时与相关人员进行交流和讨论，为后期的成品效果图打好基础。
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[image: patch]
 深化阶段

这一阶段的草图表达内容是调整阶段的延续和深入，主要为了突出细节，最终形成了整体与细节并存的成熟的设计方案。这一类型的画面效果稍类似于前面我们所学到的表现性效果图的绘制，图面较严谨，布局完整。
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6.4 建筑设计草图作品赏析

这里总结一下作者在教学过程中的示范作品，这些作品都是运用了草图的方式来表达。希望大家通过这样的练习可以提高自己绘制草图的能力，并运用到设计工作中。
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第7章建筑手绘表现作品赏析
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