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丛书序

不积跬步，无以至千里

——荀子

初学编程的人很苦恼的一件事是不知道如何上手。其实有两种思路都可以很好地上手。一种是按部就班，像大学里的C程序设计课程一样，从基本语法，到各种具体应用程序逐渐深入；还有一种方法是，把基本语法和一些函数等的用法用比较典型的实例贯穿起来，通过学习这些实例来掌握编程知识，这也是一种很好的方法。因为学习编程需要大量的实践才能学好，而这种方法正好符合这种学习特点，所以也有比较好的效果。按照这个思路我们策划了这套书。


 丛书特色

作为一套以实例贯穿始终的图书，本丛书在编写上着重体现以下特色。

1.以实例引导学习，可快速入门

本丛书以全新的实例模式编写，每本书都是以实例贯穿始终，读者可以在实例引导下一步一步地学习编程，增强了编程的亲身体验，可以快速入门，达到良好的学习效果。

2.编写模式科学，讲解细致

本丛书中贯穿的实例大都是按照“技术要点→实现代码→源程序解读”的模式编写，非常科学，讲解也很细致，容易掌握。

3.实例数量丰富，实践性强

本丛书每本书都是以数以百计的实例指导读者学习，这些例子实用强，可为读者以后程序开发奠定坚实的基础。

4.代码规范，注释丰富

为了增强代码的易读性，丛书编写时对代码进行了丰富的注释，非常易于读者阅读和理解，增强学习效果。

5.光盘内容实用、超值

配书光盘提供了书中所涉及的源代码，以方便读者使用。除此之外，还特别免费提供了大量的编程入门视频和技术文档，以方便相关人员学习和教学使用。

6.提供技术支持

本丛书提供了论坛：http://www.rzchina.net，读者可以在上面提问交流。另外，论坛上还有一些小的教程、视频动画和各种技术文章，可帮助读者提高开发水平。


丛书包含的书目

《Java实例精通》

《Java Web整合开发实例精通——Struts+Hibernate+Spring》

《Visual C++实例精通》

《Visual Basic实例精通》

《C#3.0实例精通》

《ASP.NET 3.5实例精通》

《PHP实例精通》

《JavaScript实例精通》


本丛书读者定位

●初学编程的人员；

●已经入门，需要通过实例提高编程水平的人员；

●大专院校的学生；

●社会培训学员；

●相关程序员。


阅读本丛书的几点建议

●没有基础的读者建议按顺序阅读，不要跳跃，不要跳步。

●有基础的读者可以跳过一些特别基础的章节学习。

●如果感觉学习本书有困难，建议先阅读机械工业出版社“编程红宝书”丛书中的对应入门图书。

●多动手，亲自完成书中的实例，加深理解。

●遇到问题，除了本书的技术支持论坛，还可利用网络资源解决。例如，利用Google和Baidu搜索相关资料，或者在相关论坛上发帖提问，会有热心人给你答复。

●要重点阅读源代码及其注释，可以有效提高代码理解能力。

正所谓“宝剑锋从磨砺出，梅花香自苦寒来”。编写这样的一套书也实属不易，是一个需要克服很多困难、花费大量心血才能完成的“浩大工程”。同样，在学习编程的道路上也不会一帆风顺，肯定有许多磨难等着你。我们伟大的思想家荀子早都说过，“不积跬步，无以至千里”。做任何事都得脚踏实地，才能走得远，希望以此与各位读者共勉。看到你们能以此套书提升编程水平，便是我们最开心的事了！

丛书策划编辑


前言

目前，在众多编程语言中，VB始终是一种功能强大的编程语言，是软件开发过程中经常运用的开发语言之一。因此，广大编程爱好者应该对VB有更深入的认识和了解，也需要阅读一些系统全面的VB实例讲解方面的内容。


 本书特点

1.循序渐进，由浅入深

为了方便读者学习，首先让读者了解VB中的基础知识，并掌握这些基础知识在VB编程过程中的重要性和应用方法。读者在掌握VB基础知识的基础上，逐渐学习VB中各种控件的运用以及界面的设计方法。最后了解和掌握图像和多媒体，数据库设计以及网络编程方面的知识。

2.技术全面，内容充实

详细分析在VB编程过程中运用的所有可能的知识点，并在此基础之上分析各种知识点对应实例的设计，设计实例全面而新颖。

3.对比讲解，理解深刻

为了便于读者更深入地理解和掌握VB中的所有知识点，对于一些相近的知识点，本书采用了对比介绍的方法。

4.实例精讲，深入剖析

为了方便广大读者的学习，本书对每个实例中运用的技术要点都进行了详细而深入的讲解。对实现代码都进行了详细的分析。

5.配有光盘，加速学习

为了让初学者快速入门，本书配套光盘中赠送了书中实例的源代码，以便读者更快地掌握VB的编程技术。


本书内容

本书共分六篇，内容如下。

第一篇：基础知识篇，包括第1～8章。

第1章：详细介绍了VB编程中运用的语言基础知识，包括标识符，数据类型，常量和变量，运算符和表达式方面的实例。

第2章：详细介绍了数组方面的知识。其中包括一维数组、二维数组、动态数组以及控件数组的应用实例。通过本章的学习，使得读者对数组的应用有了更深入的认识。

第3章：详细介绍了VB中基本语句方面的知识。包括顺序语句、条件语句和循环语句的应用实例。

第4章：详细介绍了过程方面的知识。重点介绍了过程传递参数方面的应用实例。

第5章：重点介绍了VB编程中运用的基础函数。通过本章的学习可以使读者掌握在VB编程过程中基础函数的基本用法。

第6章：详细介绍了日期函数方面的知识。重点介绍了运用各种日期函数设计日期和日历方面的实例。

第7章：详细介绍了字符串处理函数方面的知识。其中包括LTrim函数、RTrim函数、Trim函数等的应用实例。

第8章：详细介绍了文件处理函数方面的知识。其中包括GetAttr函数，SetAttr函数，FileDateTime函数等的应用实例。

第二篇：界面设计篇，包括第9～19章。

第9章：详细介绍了窗体设计方面的实例。其中包括半透明的窗体的设计、悬挂式窗体的设计、MDI窗体的设计等。

第10章：详细介绍了文本控件的应用实例。其中包括标签控件Label、文本控件TextBox以及多功能文本控件RichTextBox。

第11章：详细介绍了按钮控件和复选框控件的应用实例。其中包括命令按钮CommandButton、单选按钮OptionButton以及复选框控件CheckBox。

第12章：详细介绍了列表框控件的应用实例。其中包括框架Frame和列表框控件ListBox。

第13章：详细介绍了文件系统控件的应用实例。其中包括文本列表框FileListBoxl，驱动器列表框DriveListBox以及目录列表框DirListBox。

第14章：详细介绍了组合框控件的应用实例。其中包括组合框控件ComboBox的Style属性以及DropDown和Scroll事件。

第15章：详细介绍了列表视图控件的应用实例。其中包括列表视图控件ListView的MultiSelect属性、Sorted属性、View属性、Picture属性以及Remove方法和Clear方法的应用实例。

第16章：详细介绍了滚动条控件的应用实例。其中包括进度条控件ProgessBar、水平滚动条HScrollBar、垂直滚动条VScrollBar以及滑动条控件Slider。

第17章：详细介绍了选项卡和状态栏控件的应用实例。其中包括选项卡控件SSTab和状态栏控件StatusBar。

第18章：详细介绍了时钟控件的应用实例。其中包括计时器控件Timer、日历控件Calendar以及DTPicker控件。

第19章：详细介绍了菜单设计实例。其中包括动态菜单设计、MDI菜单设计和分栏式程序菜单设计等。

第三篇：图像和多媒体处理篇，包括第20～22章。

第20章：详细介绍了图像处理方面的实例。其中包括图片框控件PictureBox，图像框控件Image的应用实例，以及图像的剪切、复制和粘贴等基本操作。

第21章：详细介绍了图形处理方面的实例。其中包括Line控件、形状控件Shape的应用实例，以及图形的变换和重绘等。

第22章：详细介绍了多媒体文件处理方面的实例。其中包括Flash播放器的设计、WAV文件播放器的设计、MIDI文件播放器的设计以及AVI文件播放器的设计。

第四篇：文件处理篇。包括第23～25章。

第23章：详细介绍了文件夹及文件的处理方面的实例。其中包括创建和删除文件夹、打开文件、查找文件等实例的设计。

第24章：详细介绍了随机文件和二进制文件的处理的实例。其中包括随机文件的显示、二进制文件的显示和文件关联等实例的设计。

第25章：详细介绍了与文件有关的特殊处理实例方面的实例。其中包括与驱动器有关的实例设计和与回收站有关的实例设计。

第五篇：数据库处理篇，包括第26～28章。

第26章：详细介绍了SQL语句方面的实例。其中包括DELETE语句、GROUP BY语句、HAVING语句和ORDER BY语句等。

第27章：详细介绍了ActiveX数据对象基础方面的实例。其中包括Command对象、Recordset对象以及Field对象的应用实例。

第28章：详细介绍了数据库设计方面的实例。其中包括压缩和修复数据库、设置、修改数据库密码和设置、修改数据库密码实例的设计。

第六篇：网络篇，包括第29～31章。

第29章：详细介绍了Web浏览器控件的应用实例。其中包括浏览网页、获取网页的URL、获取当前网页标题等实例的设计。

第30章：详细介绍了网络文件传输协议方面的实例。其中包括访问服务器和获取本机IP和计算机名实例的设计。

第31章：详细介绍了网络传输方面的实例。其中包括获取网页源码，连接文件服务器，以及FTP文件检索实例的设计。
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第一篇　基础知识篇


 第1章　VB语言基础

阅读本书的前提是读者有一定的VB基础，因此对于VB的集成开发环境和VB的编程基础，尤其是创建一个VB应用程序的步骤不再介绍。本书从VB的语言基础开始，通过小实例讲解VB中的相关知识。本章主要介绍VB的语言基础，即VB编程过程中最简单的知识，同时也是最重要的知识，更是编程过程中最容易被编程者忽略和出错的知识点。因此读者应该重视这部分的介绍。


 1.1　标识符

标识符，顾名思义，是标识某个对象的符号，这个对象可以是变量、常量、过程和函数等。在VB中，标识符的定义有一定的规则，并且有一些标识符是VB中保留下来作为关键字使用的，因此在定义标识符时，要避免使用这些保留字。下面通过一系列小实例来说明标识符的定义规则和保留字的运用。

技术要点

在本实例中主要用到了Form＿Load()事件，标识符定义整型变量。保留字，文本框TextBox控件数组和For循环语句，主要功能和用法如下：

●Form＿Load()事件，加载窗体时会触发这个事件。双击对象窗口中的窗体时，如果该事件已经在代码窗口中创建，光标就会停留在该事件代码段的开始位置；否则会创建该事件。

●运用标识符定义整型变量，即遵守标识符的命名规则，定义一个变量来表示某种含义。在本实例中，定义的变量i用来表示循环参数。

●保留字，也称作关键字，是VB中保留下来的标识符，用来表示固定的含义。在本实例中用到的保留字有Private、As、For、To、Next等。

●文本框控件TextBox，主要用来显示文本信息。显示文本信息主要通过控件的Text属性进行。

控件数组和For循环语句的功能和用法在后面的学习中详细介绍。

实现代码



Private Sub Form＿Load()

Dim i As Integer　＇定义整型变量，作为循环变量

For i=0 To 7　＇For循环语句

TxtWelcome(i).Visible=True　＇使得TxtWelcome控件数组可见

Next i

TxtWelcome(0).Text="欢"　＇给TxtWelcome控件数组赋值为"欢"

TxtWelcome(1).Text="迎"　＇给TxtWelcome控件数组赋值为"迎"

TxtWelcome(2).Text="进"　＇给TxtWelcome控件数组赋值为"进"

TxtWelcome(3).Text="入"　＇给TxtWelcome控件数组赋值为"入"

TxtWelcome(4).Text="VB"　＇给TxtWelcome控件数组赋值为"VB"

TxtWelcome(5).Text="世"　＇给TxtWelcome控件数组赋值为"世"

TxtWelcome(6).Text="界"　＇给TxtWelcome控件数组赋值为"界"

TxtWelcome(7).Text="!"　＇给TxtWelcome控件数组赋值为"!"

End Sub



单击工具栏中的保存按钮[image: figure_0025_0002]
 ，保存工程，然后，单击工具栏中的启动按钮[image: figure_0025_0003]
 ，运行工程，程序运行结果如图1.1所示。
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图　1.1　程序运行界面图

单击工具栏中的结束按钮[image: figure_0025_0005]
 ，或者单击运行窗口的关闭按钮[image: figure_0025_0006]
 ，结束程序的运行。

源程序解读

（1）在代码中只有Form＿Load()事件，在该事件中，首先定义整型变量i，用来控制For循环语句的执行。这里循环变量的定义要遵循标识符的命名规则：必须以字母开头的字母、数字或下画线的组合，长度不能超过255个字符，并且不能和VB中的保留字重名。

（2）如果违反了以上规定，那么在代码窗口会出现提示窗口。例如，当把i的命名变为＿i时，就会出现如图1.2所示的提示窗口。如果把i的命名变为2i，就会出现如图1.3所示的提示窗口。如果把i的命名变为As，就会出现如图1.4所示的提示窗口。如果把i的命名改为其他的保留字，如For或Private，也会出现如图1.3所示的提示窗口。定义变量i时用到了保留字As, VB中除了本实例中运用的保留字外，还有其他很多保留字，这里不再一一列举。
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图　1.2　以下画线开头命名标识符时出现的提示窗口
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图　1.3　以数字开头命名标识符时出现的提示窗口
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图　1.4　以保留字As命名标识符时出现的提示窗口

（3）运用For循环语句，设置"TextBox"文本控件数组的Visible属性为True，使文本框可见。最后对文本框控件数组的Text属性赋值，分别为“欢”、“迎”、“进”、“入”、"VB"、“世”、“界”、“!”。

（4）运用End Sub语句关闭当前过程。


1.2　数据类型

上一节介绍了标识符，了解了标识符的命名规则和VB中的保留字，对于保留字，希望读者在运用的过程中自己掌握。同时在上一节中，使用标识符定义整型变量，这里的“整型”就是数据类型。定义变量时，必须有一定的数据类型与之对应。本节主要介绍数据类型，通过实例的介绍使读者掌握各种数据类型的运用。

技术要点

本节主要运用的技术有组合框控件ComboBox及其AddItem方法和Click事件、标签Label控件、文本框TextBox控件、Select Case语句、数据类型转换函数。主要功能和用法如下：

●组合框控件ComboBox，主要用于从多种对象中逐个地选择其中的一种对象。通常与Select Case语句配合使用，并且Select Case语句出现在ComboBox＿Click()事件中。

●AddItem方法，主要向组合框控件中添加各项，即各个对象。

●组合框控件ComboBox的Click事件，单击组合框时，触发该事件，主要完成选中某项时要完成的某种功能。

●标签Label控件，主要用于显示文本。一般通过其Caption属性显示出来。

●文本框TextBox控件在前面已经介绍过。

●Select Case语句在后面详细介绍。

●数据类型转换函数，主要用来在各数据类型之间相互转换。本实例中运用的转换函数有：CBool、CByte、CDate、CDbl、CInt、CLng和CStr，这些运用转换函数的转换方式都是显示转换。

说明：其他几种类型的数据也有对应的数据类型转换函数，如CCur转换为货币型，CVar转换为可变型，CVErr转换为Error类型，但是这些转换函数只适用于VB7.0以下的版本。

实现代码



Private Sub CmbNumType＿Click()

Dim i As Single　＇定义单精度变量i

i=3.1415　＇给变量i赋值为3.1415

Select Case CmbNumType.ListIndex　＇Select Case语句

Case 0

TxtShow.Text=CInt(i)　＇显示整型数据

LabType.Caption="数据类型为："＆"Integer"　＇显示类型

Case 1

TxtShow.Text=CLng(i)　＇显示长整型数据

LabType.Caption="数据类型为："＆"Long"　＇显示类型

Case 2

TxtShow.Text=I　＇显示单精度浮点型数据

LabType.Caption="数据类型为："＆"Single"　＇显示类型

Case 3

TxtShow.Text=CDbl(i)　＇显示双精度浮点型数据

LabType.Caption="数据类型为："＆"Double"　＇显示类型

Case 4

TxtShow.Text=CByte(i)　＇显示字节型数据

LabType.Caption="数据类型为："＆"Byte"　＇显示类型

Case 5

TxtShow.Text=CStr(i)　＇显示字符型数据

LabType.Caption="数据类型为："＆"String"　＇显示类型

Case 6

TxtShow.Text=CBool(i)　＇显示布尔型数据

LabType.Caption="数据类型为："＆"Boolean"　＇显示类型

Case 7

TxtShow.Text=CDate(i)　＇显示日期型数据

LabType.Caption="数据类型为："＆"Date"　＇显示类型

End Select End Sub

＇初始化，给"CmbNumType"组合框赋值

Private Sub Form＿Load()

CmbNumType.AddItem"整型"　＇给"CmbNumType"组合框添加"整型"项

CmbNumType.AddItem"长整型"　＇给"CmbNumType"组合框添加"长整型"项

CmbNumType.AddItem"单精度浮点型"　＇给"CmbNumType"组合框添加"单精度浮点型"项

CmbNumType.AddItem"双精度浮点型"　＇给"CmbNumType"组合框添加"双精度浮点型"项

CmbNumType.AddItem"字节型"　＇给"CmbNumType"组合框添加"字节型"项

CmbNumType.AddItem"字符型"　＇给"CmbNumType"组合框添加"字符型"项

CmbNumType.AddItem"布尔型"　＇给"CmbNumType"组合框添加"布尔型"项

CmbNumType.AddItem"日期型"　＇给"CmbNumType"组合框添加"日期型"项

End Sub



按Ctrl+S快捷键保存工程，然后按F5键运行工程。当选择组合框中的“整型”选项时，运行结果如图1.5所示。当选择组合框中的“字符型”选项时，运行结果如图1.6所示。当选择组合框中的“布尔型”选项时，运行结果如图1.7所示。当选择组合框中的“日期型”选项时，运行结果如图1.8所示。
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图　1.5　数据类型为整型的运行图
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图　1.6　数据类型为字符型的运行图
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图　1.7　数据类型为布尔型的运行图
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图　1.8　数据类型为日期型的运行图

源代码解读

（1）代码在Form＿Load()事件中运用组合框的AddItem方法初始化组合框控件。添加数据类型分别为“整型”、“长整型”、“单精度浮点数”、“双精度浮点数”、“字节型”、“字符型”、“布尔型”和“日期型”。除此之外，数据类型还有货币型（Currency）、可变型（Variant）和对象型（Object），这几种类型在编程过程中不常用，所以只作为了解。

（2）当单击"CmbNumType"组合框时，就触发CmbNumType＿Click()事件。在该事件中完成的操作主要是根据选择的数据类型显示最终的数据和所选择的数据类型。主要通过Select Case语句，根据CmbNumType的ListIndex属性确定选择的数据类型。然后运用"TxtShow"文本框显示该数据类型下的数据，并通过"LabType"标签显示所选择的数据类型。


1.3　常量和变量

上一节中介绍了数据类型的种类和各数据类型之间的转换函数，读者可以对数据类型有更深入的认识。数据类型的选择通常与常量和变量紧密相连，定义一个常量，要知道该常量的数据类型；同样，定义变量的同时，要赋予该变量数据类型。本节来介绍一下常量和变量的有关知识。

技术要点

本节使用的主要技术是常量和变量的定义，主要用法如下：

●常量的定义分为系统内部定义和用户定义两种。系统内部定义的常量是由VB和控件提供的，在代码中可以直接使用；在编程过程中应该注意的是定义常量。

●变量的定义，也称作变量的声明，在使用一个变量之前必须提前声明变量，变量的定义根据变量的类型进行定义，即不同的使用范围声明方式也不同。

用户定义常量使用Const语句来实现，其主要语法为：



[Public｜Private]Const常量名[As数据类型]=表达式



其中，Public和Private参数注明常量的适用范围，Public表示常量为全局的，Private表示变量为局部的，这两个参数都是可选的；“常量名”参数就是给常量命名，命名规则与标识符的命名规则一样；“数据类型”表示常量的数据类型，一般可以省略，这时由后面的“表达式”参数来指明常量的数据类型。表达式可以是数值型常量、字符型常量、布尔型常量和日期型常量，也可以是由这几种常量连同运算符组成的表达式。

变量的种类有普通局部变量、静态局部变量、模块变量和全局变量。这些变量的主要声明语法分别如下：



Dim变量名[As数据类型名]

Static变量名[As数据类型名]

Private变量名[As数据类型名]

Public变量名[As数据类型名]



说明：这四种声明方式中，最常用的声明方式是第一种。当变量声明为全局变量时，要注意变量名的命名应尽量长，最好具有一定的意义，防止变量的重复声明，造成冲突。

实现代码



Const t=2　＇定义常量t作为第一个操作数

Private Sub Form＿Load()

Dim i As Single　＇定义变量i,作为第二个操作数

i=1.56　＇给变量赋值

TxtOne.Text=t　＇由文本框获得第一个操作数

TxtTwo.Text=I　＇由文本框获得第二个操作数

TxtResult.Text=TxtOne.Text*TxtTwo.Text　＇计算结果，并用文本框显示出来

End Sub



保存工程并运行工程。单击启动按钮[image: figure_0029_0014]
 后，程序的运行结果如图1.9所示。
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图　1.9　程序运行结果图

源代码解读

（1）首先定义常量t并赋值为2，这样常量默认为整型。给常量赋值之后，在后面代码中就不能再重新赋值，否则运行工程时，会出现如图1.10所示的提示窗口。
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图　1.10　重复给常量赋值出现的提示框

（2）在Form＿Load()事件中，首先定义变量i，然后给变量i赋值。这里给i赋值之后可以在后面的代码中再次给i赋值，但是文本框获得的是变量i的最终赋值。例如，在语句i=1.56后，再添加语句i=1.6，那么运行结果如图1.11所示。
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图　1.11　再次给变量定义时出现的界面图

（3）由文本框获得两个操作数之后，就可以计算两个操作数的乘积，最终结果由TxtResult控件显示出来。

说明：这里的结果为单精度浮点数，出现了数据类型的隐式转换，当一个整型量和一个单精度浮点数进行运算时，整型自动转变为单精度浮点数参与运算，结果也是单精度浮点数。


1.4　运算符

在上一节中介绍了常量和变量的定义与应用，其中需要读者了解的内容除了常量和变量的命名规则之外，还要注意常量和变量的适用范围，这样才能在定义变量和常量时做到有的放矢。另外，在上一节实例中提到了两个操作数的乘积，这里的乘法就是一种运算符。在VB中，运算符有多种类型，本节就详细介绍几种运算符的运用实例，即运用多种运算符进行相应表达式的计算。

技术要点

本节使用的主要技术是运算符的使用。运算符主要运用在表达式中，代表某种运算功能的符号。使用运算符之前，首先应该清楚运算符的分类，运算符大致可以分为四种：赋值运算符、数学运算符、关系运算符和逻辑运算符。其中最常用的是赋值运算符“=”，其主要语法为：



变量=值



其中，变量就是声明过的常量或变量名，值就是对前面变量的赋值。

●数学运算符主要是为了进行数学运算，在本实例中用到的数学运算符有“加法运算符+”、“乘法运算符*”、“除法运算符/”、“整除运算符\”、“求模运算符Mod”，除此之外，数学运算符还有“减法运算符-”、“指数运算符＾”、“连接字符串运算符＆”。

●关系运算符主要用来确定两个表达式之间的关系。在本实例中用到的关系运算符有“相等运算符=”、“大于运算符＞”，除此之外，关系运算符还有“不等于运算符＜＞”、“小于运算符＜”、“大于等于运算符＞=”、“小于等于运算符＜=”、“字符串模式匹配运算符Like”、“对象一致比较运算符Is”。

●逻辑运算符主要用于判断表达式之间的逻辑关系，表达式可以为一个、两个或多个。在本实例中用到的逻辑运算符是“或运算符Or”，除此之外，逻辑运算符还有“取反运算符Not”、“与运算符And”、“异或运算符Xor”、“等价运算符Eqv”、“蕴含运算符Imp”。

说明：运用这些运算符时要注意运算符之间的优先关系。

实现代码



Const x=20　＇定义常量x作为第一个操作数

Const y=3　＇定义常量y作为第二个操作数

Private Sub CmbYSF＿Click()

Text1.Text=x　＇获得第一个操作数

Text2.Text=y　＇获得第二个操作数

Select Case CmbYSF.ListIndex

Case 0　＇加法的情况

TxtResult.Text=CInt(Text1.Text)+CInt(Text2.Text)　＇加法运算表达式

Label1.Caption="+"　＇在表达式中显示运算符

LabShow.Caption="加法运算符"　＇显示选中的运算符

Case 1　＇乘法的情况

TxtResult.Text=Text1.Text*Text2.Text　＇乘法运算表达式

Label1.Caption="*"　＇在表达式中显示运算符

LabShow.Caption="乘法运算符"　＇显示选中的运算符

Case 2　＇除法的情况

TxtResult.Text=Text1.Text/Text2.Text　＇除法运算表达式

Label1.Caption="/"　＇在表达式中显示运算符

LabShow.Caption="除法运算符"　＇显示选中的运算符

Case 3　＇整除的情况

TxtResult.Text=Text1.Text\Text2.Text　＇整除运算表达式

Label1.Caption="\"　＇在表达式中显示运算符

LabShow.Caption="整除运算符"　＇显示选中的运算符

Case 4　＇求模的情况

TxtResult.Text=Text1.Text Mod Text2.Text　＇求模运算表达式

Label1.Caption="Mod"　＇在表达式中显示运算符

LabShow.Caption="求模运算符"　＇显示选中的运算符

Case 5　＇相等的情况

TxtResult.Text=CInt(Text1.Text)=CInt(Text2.Text)　＇相等运算表达式

Label1.Caption="="　＇在表达式中显示运算符

LabShow.Caption="相等运算符"　＇显示选中的运算符

Case 6　＇大于的情况

TxtResult.Text=CInt(Text1.Text)＞CInt(Text2.Text)　＇大于运算表达式

Label1.Caption="＞"　＇在表达式中显示运算符

LabShow.Caption="大于运算符"　＇显示选中的运算符

Case 7　＇或运算的情况

TxtResult.Text=Text1.Text Or Text2.Text　＇或运算表达式

Label1.Caption="Or"　＇在表达式中显示运算符

LabShow.Caption="或运算符"　＇显示选中的运算符

End Select

End Sub

＇初始化给组合框中添加运算符

Private Sub Form＿Load()

CmbYSF.AddItem"+"　＇添加加法运算符

CmbYSF.AddItem"*"　＇添加乘法运算符

CmbYSF.AddItem"/"　＇添加除法运算符

CmbYSF.AddItem"\"　＇添加整除运算符

CmbYSF.AddItem"Mod"　＇添加求模运算符

CmbYSF.AddItem"="　＇添加相等运算符

CmbYSF.AddItem"＞"　＇添加大于运算符

CmbYSF.AddItem"Or"　＇添加或运算符

End Sub



保存工程并运行工程。当选择组合框中的“+”选项时，运行结果如图1.12所示。当选择组合框中的"Mod"选项时，运行结果如图1.13所示。当选择组合框中的“=”选项时，运行结果如图1.14所示。
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图　1.12　加法运算结果图
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图　1.13　求模运算结果图
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图　1.14　相等运算结果图

源代码解读

（1）代码首先定义两个常量x、y，分别赋值为20、3。然后，在Form＿Load()事件中初始化"CmbYSF"组合框。运用CmbYSF的AddItem方法加载各运算符：“+”、“*”、“/”、“\”、"Mod"、“=”、“＞”、"Or"。

（2）单击"CmbYSF"组合框时，就触发CmbYSF＿Click()事件。在该事件中，首先由"Text1"文本框和"Text2"文本框获得两个常量作为操作数。然后运用Select Case语句，根据CmbYSF的ListIndex属性，选择不同的运算符进行运算。由"TxtResult"文本框的Text属性，显示最终的计算结果，并由"Label1"标签显示选择的运算符。


1.5　表达式

在上一节中介绍了运算符的使用，通过学习，相信读者对运算符的运用有更清晰的认识，并已理解各类运算符之间的优先关系。运算符的运用往往与表达式结合在一起，即运算符是表达式之间的某种运算功能。因此，本节就介绍表达式的有关知识，希望通过本节的介绍，读者能够更深入地理解表达式的含义及其应用。

技术要点

本节实例中主要用到的技术是组合框ComboBox的嵌套使用及Clear方法，表达式功能和用法如下：

●组合框的嵌套使用，即在单击一个组合框的Click事件中触发另外一个组合框的事件，在后面章节中详细介绍。

●组合框控件的Clear方法，主要作用是清空组合框中加载的内容，这主要是为了进一步在组合框中加载内容。

●表达式的使用，主要是为了参与某种运算从而完成某种功能。

使用表达式应先了解表达式的种类，表达式有三种：算术表达式、关系表达式和逻辑表达式。

●算术表达式是由变量、常量或者函数与算术运算符组合而成的式子。主要运用在算术运算中。

●关系表达式是由操作数和关系运算符组合而成的式子，主要运用在If语句中。

●逻辑表达式是由操作数和逻辑运算符组合而成的式子。

注意：在运用表达式时，要注意书写方式，否则可能出现错误。

实现代码



Const x=30,y=7　＇定义常量x,y

Private Sub CmbExpr＿Click()

TxtOne.Text=x　＇获得第一个操作数

TxtTwo.Text=y　＇获得第二个操作数

Select Case CmbExpr.ListIndex

Case 0　＇算术表达式的情况

CmbOper.Clear　＇对组合框中的内容进行清空

CmbOper.AddItem"+"　＇在"CmbOper"组合框中添加加法运算符

CmbOper.AddItem"-"　＇在"CmbOper"组合框中添加减法运算符

CmbOper.AddItem"*"　＇在"CmbOper"组合框中添加乘法运算符

CmbOper.AddItem"/"　＇在"CmbOper"组合框中添加除法运算符

CmbOper.AddItem"\"　＇在"CmbOper"组合框中添加整除运算符

CmbOper.AddItem"Mod"　＇在"CmbOper"组合框中添加求模运算符

CmbOper.AddItem"＆"　＇在"CmbOper"组合框中添加连接运算符

CmbOper.AddItem"＾"　＇在"CmbOper"组合框中添加指数运算符

Case 1　＇关系表达式的情况

CmbOper.Clear　＇对组合框中的内容进行清空

CmbOper.AddItem"="　＇在"CmbOper"组合框中添加相等运算符

CmbOper.AddItem"＜＞"　＇在"CmbOper"组合框中添加不等于运算符

CmbOper.AddItem"＞"　＇在"CmbOper"组合框中添加大于运算符

CmbOper.AddItem"＜"　＇在"CmbOper"组合框中添加小于运算符

CmbOper.AddItem"＞="　＇在"CmbOper"组合框中添加大于等于运算符

CmbOper.AddItem"＜="　＇在"CmbOper"组合框中添加小于等于运算符

CmbOper.AddItem"Like"　＇在"CmbOper"组合框中添加模式匹配运算符

Case 2　＇逻辑表达式的情况

CmbOper.Clear　＇对组合框中的内容进行清空

CmbOper.AddItem"Not"　＇在"CmbOper"组合框中添加取反运算符

CmbOper.AddItem"And"　＇在"CmbOper"组合框中添加与运算符

CmbOper.AddItem"Or"　＇在"CmbOper"组合框中添加或运算符

CmbOper.AddItem"Xor"　＇在"CmbOper"组合框中添加异或运算符

CmbOper.AddItem"Eqv"　＇在"CmbOper"组合框中添加等价运算符

CmbOper.AddItem"Imp"　＇在"CmbOper"组合框中添加蕴含等运算符

End Select

End Sub

Private Sub Cmb Oper＿Click()

Select Case CmbExpr.ListIndex

Case 0

Select Case CmbOper.ListIndex

Case 0　＇加法运算的情况

TxtResult.Text=CInt(TxtOne.Text)+CInt(TxtTwo.Text)　＇加法运算

LabShow.Caption="算术表达式中的加法运算"　＇运算类型

Case 1　＇减法运算的情况

TxtResult.Text=CInt(TxtOne.Text)-CInt(TxtTwo.Text)　＇减法运算

LabShow.Caption="算术表达式中的减法运算"　＇运算类型

Case 2　＇乘法运算的情况

TxtResult.Text=CInt(TxtOne.Text)*CInt(TxtTwo.Text)　＇乘法运算

LabShow.Caption="算术表达式中的乘法运算"　＇运算类型

Case 3　＇除法运算的情况

TxtResult.Text=CInt(TxtOne.Text)/CInt(TxtTwo.Text)　＇除法运算

LabShow.Caption="算术表达式中的除法运算"　＇运算类型

Case 4　＇整除运算的情况

TxtResult.Text=CInt(TxtOne.Text)\CInt(TxtTwo.Text)　＇整除运算

LabShow.Caption="算术表达式中的整除运算"　＇运算类型

Case 5　＇求模运算的情况

TxtResult.Text=CInt(TxtOne.Text)Mod CInt(TxtTwo.Text)　＇求模运算

LabShow.Caption="算术表达式中的求模运算"　＇运算类型

Case 6　＇连接运算的情况

TxtResult.Text=TxtOne.Text＆TxtTwo.Text　＇连接运算

LabShow.Caption="算术表达式中的连接运算"　＇运算类型

Case 7　＇指数运算的情况

TxtResult.Text=CInt(TxtOne.Text)＾CInt(TxtTwo.Text)　＇指数运算

LabShow.Caption="算术表达式中的指数运算"　＇运算类型

End Select

Case 1

Select Case CmbOper.ListIndex

Case 0　＇相等比较运算的情况

TxtResult.Text=CInt(TxtOne.Text)=CInt(TxtTwo.Text)　＇相等比较运算

LabShow.Caption="关系表达式中的相等比较运算"　＇运算类型

Case 1　＇不等于比较运算的情况

TxtResult.Text=CInt(TxtOne.Text)＜＞CInt(TxtTwo.Text)　＇不等于比较运算

LabShow.Caption="关系表达式中的不等于比较运算"　＇运算类型

Case 2　＇大于比较运算的情况

TxtResult.Text=CInt(TxtOne.Text)＞CInt(TxtTwo.Text)　＇大于比较运算

LabShow.Caption="关系表达式中的大于比较运算"　＇运算类型

Case 3　＇小于比较运算的情况

TxtResult.Text=CInt(TxtOne.Text)＜CInt(TxtTwo.Text)　＇小于比较运算

LabShow.Caption="关系表达式中的小于比较运算"　＇运算类型

Case 4　＇大于比较运算的情况

TxtResult.Text=CInt(TxtOne.Text)＞=CInt(TxtTwo.Text)　＇大于等于比较运算

LabShow.Caption="关系表达式中的大于等于比较运算"　＇运算类型

Case 5　＇小于比较运算的情况

TxtResult.Text=CInt(TxtOne.Text)＜=CInt(TxtTwo.Text)　＇小于等于比较运算

LabShow.Caption="关系表达式中的小于等于比较运算"　＇运算类型

Case 6　＇模式匹配运算的情况

TxtResult.Text=TxtOne.Text Like TxtTwo.Text　＇模式匹配运算

LabShow.Caption="关系表达式中的模式匹配运算"

＇运算类型

End Select

Case 2

Select Case CmbOper.ListIndex

Case 0　＇取反运算的情况

TxtResult.Text=Not CInt(TxtTwo.Text)　＇取反运算

LabShow.Caption="逻辑表达式中的取反运算"　＇显示运算类型

Case 1　＇与运算的情况

TxtResult.Text=CInt(TxtOne.Text)And CInt(TxtTwo.Text)　＇与运算

LabShow.Caption="逻辑表达式中的与运算"　＇显示运算类型

Case 2　＇或运算的情况

TxtResult.Text=CInt(TxtOne.Text)Or CInt(TxtTwo.Text)　＇或运算

LabShow.Caption="逻辑表达式中的或运算"　＇显示运算类型

Case 3　＇异或运算的情况

TxtResult.Text=CInt(TxtOne.Text)Xor CInt(TxtTwo.Text)　＇异或运算

LabShow.Caption="逻辑表达式中的异或运算"　＇显示运算类型

Case 4　＇等价运算的情况

TxtResult.Text=CInt(TxtOne.Text)Eqv CInt(TxtTwo.Text)　＇等价运算

LabShow.Caption="逻辑表达式中的等价运算"　＇显示运算类型

Case 5　＇蕴含运算的情况

TxtResult.Text=CInt(TxtOne.Text)Imp CInt(TxtTwo.Text)　＇蕴含运算

LabShow.Caption="逻辑表达式中的蕴含运算"　＇显示运算类型

End Select

End Select

End Sub

＇初始化"CmbExpr"组合框，添加表达式类型

Private Sub Form＿Load()

CmbExpr.AddItem"算术表达式"

CmbExpr.AddItem"关系表达式"

CmbExpr.AddItem"逻辑表达式"

End Sub



保存工程并运行工程。当选择组合框中的“+”选项时，运行结果如图1.15所示。当选择组合框中的“-”选项时，运行结果如图1.16所示。当选择组合框中的“*”选项时，运行结果如图1.17所示。
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图　1.15　加法运算结果图
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图　1.16　减法运算结果图

[image: ]


图　1.17　乘法运算结果图

源代码解读

（1）代码首先定义两个常量x、y，并且分别赋值为30、7。这两个常量分别作为表达式中的第一个和第二个操作数。

（2）在Form＿Load()事件中，主要对"CmbExpr"组合框进行初始化。运用控件的AddItem方法加载表达式类型：“算术表达式”、“关系表达式”、“逻辑表达式”。当单击"CmbExpr"组合框时，就会触发CmbExpr＿Click()事件。

（3）在CmbExpr＿Click()事件中，执行对"CmbOper"组合框的初始化。根据CmbExpr的ListIndex属性，运用CmbOper的AddItem属性，对"CmbOper"组合框加载不同的内容。

（4）当CmbExpr中的内容为算术表达式时，需要加载算术运算符：“+”、“-”、“*”、“/”、“\”、"Mod"、“＆”、“＾”。当CmbExpr中的内容为关系表达式时，需要加载关系运算符：“=”、“＜＞”、“＞”、“＜”、“＞=”、“＜=”、"Like"。当CmbExpr中的内容为逻辑表达式时，需要加载逻辑运算符："Not"、"And"、"Or"、"Xor"、"Eqv"、"Imp"。另外，加载内容之前要运用CmbOper的Clear方法清空原来的内容。

（5）当单击"CmbOper"组合框时，就触发CmbOper＿Click()事件。在CmbOper＿Click()事件中，根据CmbExpr的ListIndex属性和CmbOper的ListIndex属性进行表达式的运算，由程序可以看出共有21种运算，这里不再一一解释。


第2章　数组

第1章介绍了VB的语言基础，对VB的标识符、常量、变量、数据类型等知识已经有所了解，这是VB编程的基础。在VB中，除了上面提到的语言基础之外，还有一种非常重要的VB语言基础——数组，数组是一种存储多个元素的数据结构，数组中每个元素具有相同的数据类型，并且按照一定的顺序排列。数组在编程中主要运用在矩阵运算、表格的输出、数据排序等方面。数组的运用在很大程度上方便了书写过程，但也增加了出错的几率，因此在使用数组的过程中要特别注意，本章就是在这样的基础上介绍数组的相关知识。


 2.1　一维数组应用

按照维数，数组可以分为一维数组和多维数组。首先介绍简单的一维数组，顾名思义，这种数组只有一个维，即只有一个下标。本节运用实例来介绍一维数组的应用实例，即对输入的数据序列进行排序。

技术要点

在本实例中主要用到了运用一维数组和For循环语句，主要功能和用法如下：

●一维数组，主要用来存放一系列的数据，存放的数据可以是任意数据类型。使用一维数组之前要先定义该数组。

●For循环语句主要是控制对数组的执行。详细在下面章节介绍。

一维数组的主要语法为：



[Public｜Private]数组名(数组大小)As数组中元素类型



其中Public和Private参数主要限定数组的使用范围，如果是Public，说明数组是全局数组；如果是Private，说明数组是局部数组；参数“数组名”，就是对数组的命名，命名规则与标识符的命名规则一样；参数“数组大小”，对于固定数组来说，这个参数要求定义，并且数组大小=数组长度-1，这是因为数组的第一个元素的下标是0，对于动态数组，若参数实现的不确定，就不必设定，只有当确定之后才使用如下语法定义：



ReDim数组名(数组大小)



数组中的元素类型，表示数组中存储的元素的数据类型，这些数据类型可以是任意的。

说明：对于数组的定义，最常用的是使用Dim语句，具体语法为：



Dim数组名(数组大小)As数组中元素类型



实现代码



Dim Arr(10)As Integer　＇定义数组存放输入的数据

Private Sub CmdShow＿Click()

Dim i As Integer　＇定义循环变量

For i=0 To 9　＇排序

TxtShow.Text=TxtShow.Text＆Arr(9-i)＆""　＇显示倒序结果

Next i

End Sub

Private Sub Form＿Load()

Dim i As Integer　＇定义循环变量

For i=0 To 9　＇循环输入排序的数据序列

Arr(i)=I　＇给数组赋初始值

TxtSource.Text=TxtSource.Text＆Arr(i)＆""　＇显示初始结果

Next i

End Sub



单击工具栏中的保存按钮[image: figure_0038_0024]
 ，保存工程，然后单击工具栏中的启动按钮[image: figure_0038_0025]
 ，运行工程，程序的运行结果如图2.1所示。
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图　2.1　程序运行界面图

单击工具栏中的结束按钮[image: figure_0038_0027]
 ，或者单击运行窗口的关闭按钮[image: figure_0038_0028]
 ，结束程序的运行。

源程序解读

（1）代码首先定义了一个数组名为Arr数组大小为9的一维数组Arr(9)，并且数组中的元素类型是整型。

（2）在Form＿Load()事件中，运用For循环语句对数组赋初值，并且由"TxtSource"文本框显示出来。当单击"CmdShow"按钮时，就触发CmdShow＿Click()事件。

（3）在CmdShow＿Click()事件中，同样运用For循环语句执行对数组中元素的倒序操作，并且结果由"TxtShow"文本框显示出来。


2.2　从数组中删除奇数元素

在上一节中简单介绍了一维数组的运用，其中重点介绍了一维数组的定义方式。本节通过一个从数组中删除奇数元素的实例继续介绍一维数组的运用，其中将重点介绍数组的重定义方式。

技术要点

本实例中主要用到的技术是动态数组的定义和数组的重定义。主要功能和用法如下：

●动态数组，顾名思义，是指大小不确定的数组。于是在定义这类数组时不能像定义固定数组那样指明数组的大小。主要使用Dim语句进行声明。

●数组的重定义，就是对数组的重新定义。对于动态数组而言，开始数组的大小不确定，但是一旦在使用之前确定数组的大小，就要对数组使用ReDim语句重新声明。

动态数组定义的具体语法如下：



Dim数组名()As数组中元素类型



尽管数组大小不确定，但是表示数组大小的“()”不能省略。数组重定义的具体语法为：



ReDim数组名(数组大小)As数组中元素类型



说明：数组重声明中的的数组名应该与初始声明动态数组时的数组名一样。并且数组的重声明除了对动态数组使用外，还可以对固定数组使用。

实现代码



Dim Arr()As Integer　＇定义动态数组

Private Sub Form＿Load()

Dim i As Integer　＇定义循环变量

ReDim Arr(7)As Integer　＇重新定义数组

For i=0 To 7

Arr(i)=I　＇给数组初始化

TxtS.Text=TxtS.Text＆Arr(i)＆""　＇显示原始数组

Next i

For i=0 To 3

Arr(i)=Arr(2*i)　＇删除数组中的奇数

TxtShow.Text=TxtShow.Text＆Arr(i)＆""　＇显示最终结果

Next i

End Sub



按Ctrl+S组合键保存工程，然后按F5键运行工程。单击启动按钮[image: figure_0039_0029]
 后，程序的运行结果如图2.2所示。
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图　2.2　程序运行结果图

源程序解读

（1）代码首先定义动态数组Arr()，数组中元素类型为整型。

（2）在Form＿Load()事件中，对数组重新声明为Arr(7)，即定义数组长度为8。

（3）接下来运用For循环语句对数组初始化，并且由"TxtS"文本框显示初始数据。

（4）最后再次运用For循环语句，执行从数组中删除奇数元素的操作，并由"TxtShow"文本框显示最终结果。


2.3　二维数组的应用

本节介绍二维数组的应用实例，即矩阵的乘法，二维数组，顾名思义，有两维，即有两个下标。

技术要点

本实例运用的主要技术是二维数组的定义，框架Frame控件，文本框控件TextBox数组，主要功能和用法如下：

●二维数组的定义，即声明二维数组，一般用来表示矩阵，由两个坐标表示的图表、图形等。主要使用Dim语句进行。

●框架控件Frame一般用来作为其他控件的容器，主要使界面看起来比较整洁，在本实例中，Frame用作文本框控件的容器。

●文本框控件数组，主要是为了表示的方便而采用。

二维数组定义的具体语法为：



Dim数组名(下标1,下标2)As数组中元素的数据类型



其中，下标1表示二维数组中行的大小，即行长度-1；下标2表示二维数组中列的大小，即列长度-1。

实现代码



Dim ArrM(2,3)As Integer　＇定义M矩阵

Dim ArrN(3,3)As Integer　＇定义N矩阵

Dim ArrR(2,3)As Integer　＇定义结果矩阵

Private Sub Form＿Load()

Dim i, j,k As Integer　＇定义循环变量

ArrM(0,0)=3　＇给M矩阵的第1个元素赋值

ArrM(0,1)=0　＇给M矩阵的第2个元素赋值

ArrM(0,2)=0　＇给M矩阵的第3个元素赋值

ArrM(0,3)=5　＇给M矩阵的第4个元素赋值

ArrM(1,0)=0　＇给M矩阵的第5个元素赋值

ArrM(1,1)=-1　＇给M矩阵的第6个元素赋值

ArrM(1,2)=0　＇给M矩阵的第7个元素赋值

ArrM(1,3)=0　＇给M矩阵的第8个元素赋值

ArrM(2,0)=2　＇给M矩阵的第9个元素赋值

ArrM(2,1)=0　＇给M矩阵的第10个元素赋值

ArrM(2,2)=0　＇给M矩阵的第11个元素赋值

ArrM(2,3)=1　＇给M矩阵的第12个元素赋值

ArrN(0,0)=0　＇给N矩阵的第1个元素赋值

ArrN(0,1)=2　＇给N矩阵的第2个元素赋值

ArrN(0,2)=2　＇给N矩阵的第3个元素赋值

ArrN(0,3)=1　＇给N矩阵的第4个元素赋值

ArrN(1,0)=1　＇给N矩阵的第5个元素赋值

ArrN(1,1)=0　＇给N矩阵的第6个元素赋值

ArrN(1,2)=3　＇给N矩阵的第7个元素赋值

ArrN(1,3)=4　＇给N矩阵的第8个元素赋值

ArrN(2,0)=-2　＇给N矩阵的第9个元素赋值

ArrN(2,1)=4　＇给N矩阵的第10个元素赋值

ArrN(2,2)=-3　＇给N矩阵的第11个元素赋值

ArrN(2,3)=0　＇给N矩阵的第12个元素赋值

ArrN(3,0)=1　＇给N矩阵的第13个元素赋值

ArrN(3,1)=0　＇给N矩阵的第14个元素赋值

ArrN(3,2)=-5　＇给N矩阵的第15个元素赋值

ArrN(3,3)=7　＇给N矩阵的第16个元素赋值

For i=0 To 3

TxtM1(i).Text=ArrM(0,i)　＇显示M矩阵的第一行元素

TxtM2(i).Text=ArrM(1,i)　＇显示M矩阵的第二行元素

TxtM3(i).Text=ArrM(2,i)　＇显示M矩阵的第三行元素

TxtN1(i).Text=ArrN(0,i)　＇显示N矩阵的第一行元素

TxtN2(i).Text=ArrN(1,i)　＇显示N矩阵的第二行元素

TxtN3(i).Text=ArrN(2,i)　＇显示N矩阵的第三行元素

TxtN4(i).Text=ArrN(3,i)　＇显示N矩阵的第四行元素

Next i

For i=0 To 2

For j=0 To 3

ArrR(i, j)=0　＇初始化结果矩阵

For k=0 To 3

ArrR(i, j)=ArrR(i, j)+ArrM(i, k)*ArrN(k, j)　＇计算矩阵乘积

Next k

Next j

Next i

For i=0 To 3

TxtR1(i)=ArrR(0,i)　＇显示结果矩阵的第一行

TxtR2(i)=ArrR(1,i)　＇显示结果矩阵的第二行

TxtR3(i)=ArrR(2,i)　＇显示结果矩阵的第三行

Next i

End Sub



按Ctrl+S快捷键保存工程，然后按F5键运行工程。单击启动按钮后，程序的运行结果如图2.3所示。
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图　2.3　程序运行结果界面图

源程序解读

（1）代码首先定义了三个二维数组：ArrM(2,3)，表示M矩阵；ArrN(3,3)，表示N矩阵；ArrR(2,3)表示两个矩阵乘积的结果矩阵。

（2）在Form＿Load()事件中，首先定义三个整型循环变量。然后分别给M矩阵和N矩阵赋初值。接下来分别由"TxtM"文本框数组和"TxtN"文本框数组显示M矩阵和N矩阵的初始值。

（3）代码的重心在于运用三重For循环执行两个矩阵的乘积。三重循环分别由循环变量i, j，k控制，最终计算结果存储在数组ArrR()中，并由"TxtR"文本框数组显示出来。


2.4　Array给数组赋值

本节介绍另外一种给数组赋值的方法——Array函数的应用实例，即给数组赋值。

技术要点

本实例中主要运用的技术是Array函数和DBGrid控件，主要功能和用法如下：

●Array函数，主要对数组进行数据的输入。

●DBGrid控件，是一种快速、便捷访问数据库的控件，在后面数据库处理篇中，将详细介绍此控件。

Array函数的具体语法为：



数组名=Array(数值表)



其中，数值表中的数据就是数组中元素的值，数据之间用逗号隔开，并且这些数据可以具有不同的数据类型，因此，数组声明时不需要定义数组中元素的数据类型，数组中的数据类型由数值表中的数据决定。这时定义数组的方法有如下两种：



Dim数组名()As Variant

Dim数组名()



另外，由Array函数赋值的数组的下界是0，上界由数值表中的数据个数决定。

说明：Array函数对数组赋值后，在使用数组之前应该根据数值表中数据的个数对数据重新声明，并且Array函数的赋值一般针对一维数组。

实现代码



Private Sub Form＿Load()

Dim ArrayWidth()　＇定义每列的宽度值

Dim ArrayTableHead()　＇定义表头数组

Dim i As Integer　＇定义循环变量

＇设置每一列的宽度值

ArrayWidth=Array("1000","1000","500","500","2000","1000","2000","3000")

＇给表头赋值

ArrayTableHead=Array("学号","姓名","性别","年龄","籍贯","班级","学校","备注")

ReDim Preserve ArrayWidth(7)　＇重新定义动态数组

ReDim Preserve ArrayTableHead(7)　＇重新定义动态数组

For i=0 To 7

MS1.ColWidth(i)=ArrayWidth(i)　＇设置列宽

MS1.TextMatrix(0,i)=ArrayTableHead(i)　＇表头赋值

Next

MS1.Row=1　＇设置MS1的行数

MS1.Cols=8　＇设置MS1的列数

Adodc1.RecordSource="select*from Table1"　＇从数据库中获得表中的数据

Adodc1.Refresh

If Adodc1.Recordset.RecordCount＞0 Then

Do While Adodc1.Recordset.EOF=False　＇将记录显示到MS1控件中

MS1.TextMatrix(MS1.Row,0)=Adodc1.Recordset.Fields("学号")

MS1.TextMatrix(MS1.Row,1)=Adodc1.Recordset.Fields("姓名")

MS1.TextMatrix(MS1.Row,2)=Adodc1.Recordset.Fields("性别")

MS1.TextMatrix(MS1.Row,3)=Adodc1.Recordset.Fields("年龄")

MS1.TextMatrix(MS1.Row,4)=Adodc1.Recordset.Fields("籍贯")

MS1.TextMatrix(MS1.Row,5)=Adodc1.Recordset.Fields("班级")

MS1.TextMatrix(MS1.Row,6)=Adodc1.Recordset.Fields("学校")

MS1.TextMatrix(MS1.Row,7)=Adodc1.Recordset.Fields("备注")

MS1.Row=MS1.Row+1　＇列递增

Adodc1.Recordset.MoveNext　＇指向下一条记录

Loop

End If

End Sub



按Ctrl+S组合键保存工程，然后按F5键运行工程。单击启动按钮后，程序的运行结果如图2.4所示。
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图　2.4　程序运行结果界面图

源程序解读

（1）在Form＿Load()事件中，首先定义两个一维数组ArrayWidth()和ArrayTableHead()。这两个数组的大小和数组中元素的数据类型都不确定。

（2）接下来由Array函数给两个数组赋初值。由此确定两个数组的大小和数组中元素的数据类型。由此可以重新声明两个数组为：ArrayWidth(7)和ArrayTableHead(7)。

（3）最后由已知的数组设置DBGrid控件的列宽和表头，并访问数据库，从数据库中逐条得到记录的信息。


2.5　使用二维数组分析图表数据

在前面几节中提到数组的运用除了矩阵的运算、数据排序外，还有就是对图表的处理。本节介绍一个使用二维数组分析图表数据的例子，从中希望读者能够了解一下图表的知识。

技术要点

本节实例中主要使用的技术是MSChart控件及其ChartData属性和Title属性。主要功能和用法如下：

●MSChart控件是一种Active X控件，主要用来动态显示随机数据和数组，用于所有图表类型。

●MSChart控件的ChartData属性，主要用于设置绘制图表的数据，返回值是一个二维数组。这个属性是绘制图表必须的属性，也是MSChart控件的默认属性。

●MsChart控件的Title属性，用来设置绘制图表的标题，一般情况下，在编程过程中，这个属性要求被提供，但是对于图表含义不要求明确给出时，可以省略。

实现代码



Private Sub Form＿Load()

Dim ArrSale(7,1)　＇定义二维数组

ArrSale(0,0)="一月"　＇给数组的第一列赋值

ArrSale(1,0)="二月"　＇给数组的第一列第一个元素赋值为"二月"

ArrSale(2,0)="三月"　＇给数组的第一列第二个元素赋值为"三月"

ArrSale(3,0)="四月"　＇给数组的第一列第三个元素赋值为"四月"

ArrSale(4,0)="五月"　＇给数组的第一列第四个元素赋值为"五月"

ArrSale(5,0)="六月"　＇给数组的第一列第五个元素赋值为"六月"

ArrSale(6,0)="七月"　＇给数组的第一列第六个元素赋值为"七月"

ArrSale(7,0)="八月"　＇给数组的第一列第七个元素赋值为"八月"

ArrSale(0,1)=82000　＇给数组的第二列赋值

ArrSale(1,1)=45000　＇给数组的第二列第一个元素赋值为"45000"

ArrSale(2,1)=12800　＇给数组的第二列第一个元素赋值为"12800"

ArrSale(3,1)=32000　＇给数组的第二列第一个元素赋值为"32000"

ArrSale(4,1)=20000　＇给数组的第二列第一个元素赋值为"20000"

ArrSale(5,1)=66800　＇给数组的第二列第一个元素赋值为"66800"

ArrSale(6,1)=65000　＇给数组的第二列第一个元素赋值为"65000"

ArrSale(7,1)=78023　＇给数组的第二列第一个元素赋值为"78023"

MSChart1.ChartData=ArrSale　＇给图表赋值，分析销售额

MSChart1.Title="一片天公司2008年八个月的销售额分析(单位：万元)"　＇给图表添加标题

End Sub



按Ctrl+S组合键保存工程，然后按F5键运行工程。单击启动按钮[image: figure_0045_0033]
 后，程序的运行结果如图2.5所示。
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图　2.5　程序运行结果图

源程序解读

（1）在Form＿Load()事件中，首先定义一个二维数组ArrSale(7,1)，该数组中元素的数据类型不确定，即是Variant类型。

（2）接下来分别给二维数组的第一列和第二列赋值，由赋值的情况可以看出，第一列中元素的数据类型是字符串型，第二列中元素的数据类型是整型。

（3）最后把二维数组的值赋值给MSChart控件的ChartData属性，获得绘制图表的数据。运用MSChart控件的Title属性给绘制成的图表命名。


2.6　利用控件数组设置形状控件属性的实例

在上一节中，分别介绍了一维和二维数组的运用实例，除此之外，在有的实例中还用到了控件数组，即由一些类型相同功能相近的控件组成的数组，与数组变量一样，这些数组具有相同的名称，通过下标区别控件数组中的元素。在编程过程中，使用控件数组可以节省系统内部资源，增加程序的可读性。

技术要点

本实例中使用的主要技术是按钮控件CommandButton数组及Click事件，形状控件Shape数组和标签控件Label数组。

按钮控件数组、形状控件数组和标签控件数组都使用了控件数组，所以，可以统一介绍，运用控件数组首先要了解控件数组的创建方法，创建控件数组的方式大致有如下三种：

●与数组变量的定义类似，在代码中给控件定义相同的控件名称。

●最简单的一种是在对象窗口中直接对要创建数组的控件进行复制、粘贴。

●最后一种是在控件的属性窗口中把Index属性的值设置为非Null数值。

创建控件数组之后就是控件数组的运用，运用控件数组一般使用For循环语句，根据控件数组的下标，即Index属性分别对控件数组中的元素赋值。但是有时需要使用Select Case语句，如本例中的按钮控件。

按钮控件数组的Click事件，即CmdArray＿Click(Index As Integer)，可以看出此处Click事件后面附加有参数Index，这就是按钮控件数组的下标，在本事件中，就使用了Select Case语句，根据参数Index视不同情况执行不同的操作，执行操作的类别由Index的数值决定，在本实例中，Index有五种取值方式，分别为：0，执行对图形形状的设置；1，执行对图形颜色的设置；2，执行对图形填充形状的设置；3，执行对图形边框形状的设置；4，执行退出窗体的操作。

实现代码



Private Sub CmdArray＿Click(Index As Integer)

Select Case Index

Case 0

For i=0 To 5

Shape1(i).BorderStyle=I　＇设置Shape的BorderStyle属性

Label2(i).Caption="BorderStyle="＆Str$(i)　＇显示设置属性值

Next i

Case 1

For i=0 To 5

Shape1(i).FillStyle=1　＇设置Shape的FillStyle属性

Shape1(i).BackStyle=1　＇设置Shape的BackStyle属性

Shape1(i).BackColor=QBColor(i)　＇设置Shape的BackColor属性

Label2(i).Caption="BackColor="＆Str$(i)　＇显示设置属性值

Next i

Case 2

For i=0 To 5

Shape1(i).FillStyle=i+2　＇设置Shape的FillStyle属性

Label2(i).Caption="FillStyle="＆Str$(i+2)　＇显示设置属性值

Next i

Case 3

For i=0 To 5

Shape1(i).Shape=i　＇设置Shape的Shape属性

Label2(i).Caption="Shape="＆Str$(i)　＇显示设置属性值

Next i

Case 4

Unload Me　＇退出系统

End Select

End Sub



按Ctrl+S组合键保存工程，然后按F5键运行工程。当单击形状设置按钮时，程序运行结果如图2.6所示。当单击“颜色设置”按钮时，程序运行结果如图2.7所示。

[image: ]


图　2.6　形状设置界面图
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图　2.7　颜色设置界面图

源程序解读

（1）运行工程，出现初始界面。这时当鼠标单击按钮控件数组CmdArray()时，触发CmdArray＿Click (Index As Integer)事件。在该事件中，运用Select Case语句，根据参数Index的数值，分别执行对形状图形的操作。

（2）当单击“形状设置”按钮时，Index=0，这时通过Shape数组的BorderStyle属性设置图形的形状。当单击“颜色设置”按钮时，Index=1，这时通过Shape数组的BackColor属性设置图形的颜色。当单击“填充线条设置”按钮时，Index=2，这时通过Shape数组的FillStyle属性设置图形的填充形状。当单击“边框形状设置”按钮时，Index=3，这时通过Shape数组的Shape属性设置图形的边框形状。当单击“退出系统”按钮时，Index=4，这时退出窗体。

（3）在执行图形属性设置的同时，使用"Label"标签控件数组，在图形的下面，显示设置属性的类别和设置的属性值。这个功能主要通过Label的Caption属性实现。


2.7　利用控件数组控制按钮的增减

在上一节中介绍了控件数组的使用，主要介绍了控件数组的创建和运用方法，为了使得读者对控件数组有更深入的理解，本节接着介绍控件数组的运用实例，即控件数组的动态创建。

技术要点

本节使用的主要技术是单选按钮Option控件数组和工具栏ToolBar控件，主要功能和用法如下：

●单选按钮Option控件，指的是多种选项同时存在时，一次只能选择一个选项，执行一种操作，单选按钮数组就是多个单选按钮使用相同的名称，只是下标是不同的组合。在本实例中，单选按钮控件数组都使用Option1这个名称，最大的下标是5。

●工具栏ToolBar控件，顾名思义，主要用来在窗体上创建工具栏，该控件中包含创建工具栏的ToolBarButton对象的集合，该控件是Active X的一种。

实现代码



Private Sub Option1＿Click(Index As Integer)

Shape1.Shape=Index　＇设置形状控件的形状

LabShow.Caption="Shape="＆Inde　＇显示形状类型

End Sub

Private Sub Toolbar1＿ButtonClick(ByVal Button As MSComctlLib.Button)

Static IndexNum As Integer　＇定义单选按钮的个数

Select Case Button

Case"增加单选按钮"　＇增加单选按钮

IndexNum=IndexNum+1　＇单选按钮的数目增1

If IndexNum＞5 Then

IndexNum=5　＇限定单选按钮的数目为5

Exit Sub

End If

Load Option1(IndexNum)　＇建立新的控件数组元素

Option1(IndexNum).Top=Option1(IndexNum-1).Top+360　＇指定控件位置

Option1(IndexNum).Caption="Option("＆IndexNum＆")"　＇指定选项按钮控件的Caption属性

Option1(IndexNum).Visible=True　＇使选项按钮可见

Case"删除单选按钮"　＇卸载单选按钮

If IndexNum＞0 Then

Unload Option1(IndexNum)

IndexNum=IndexNum-1　＇单选按钮的数目减1

End If

End Select

End Sub



按Ctrl+S组合键保存工程，然后按F5键运行工程。当单击单选按钮"Option(0)"时，程序的运行结果如图2.8所示。当单击“增加单选按钮”按钮并单击单选按钮"Option(2)"时，程序的运行结果如图2.9所示。当单击单选按钮"Option(5)"时，程序的运行结果如图2.10所示。当单击“删除单选按钮”按钮时，程序的运行结果如图2.11所示。
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图　2.8　单个单选按钮的界面图
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图　2.9　增加4个并选中第三个单选按钮的界面图
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图　2.10　增加5个并选中第六个单选按钮的界面图
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图　2.11　删除第六个单选按钮的界面图

源程序解读

（1）在"Toolbar1"工具栏的Click事件，即Toolbar1＿ButtonClick (ByVal Button As MSComctlLib.Button)中，首先定义整型变量IndexNum，表示单选按钮的个数。然后运用Select Case语句，根据参数Button的值，分别执行增加单选按钮和删除单选按钮的操作。

（2）当单击按钮“增加单选按钮”时，就执行Case"增加单选按钮"对应的语句体。首先让IndexNum加1，即单选按钮的数目加1。接着使用If语句判断IndexNum的大小是否超过5，若超过，仍然让IndexNum=5，并退出过程；否则，使用Load语句加载一个单选按钮，同时设置单选按钮的属性。

（3）当单击按钮“删除单选按钮”时，执行Case"删除单选按钮"对应的语句体。判断IndexNum的大小是否大于0，即单选按钮是否全部被删除。如果大于0，则使用Unload语句卸载单选按钮，并把IndexNum减1。

说明：Toolbar1＿ButtonClick (ByVal Button As MSComctlLib.Button)中参数Button的数据类型是按钮对象类型。


第3章　VB基本语句

在前两章中分别介绍了VB的语言基础，从中了解了VB的标识符、常量、变量、数据类型以及数组等相关知识，除了这些基本知识之外，VB的基础知识中还包括基本语句，这是也是编程的基础知识，VB基本语句根据VB中的不同结构分为不同的语句，在VB中大致有三种结构：顺序结构，选择结构，循环结构。在顺序结构中，主要包括赋值语句、Print方法、注释语句和End语句；在选择结构中，主要包括If语句、Select Case语句；在循环结构中，主要包括For循环语句、While循环语句和Do循环语句。本章通过实例分别对这些知识进行介绍。


 3.1　赋值语句

介绍VB基本语句按照从简入难的顺序进行，首先介绍赋值语句，赋值语句是顺序结构中最简单的语句，主要用于对一个对象的赋值。通过本节的介绍希望读者能够注意赋值过程中容易出现的一些问题。

技术要点

在本实例中主要使用的技术是赋值语句的运用方法，Form的Click事件。主要功能和用法如下：

●赋值语句是最简单的一种语句，但是赋值语句的运用是最常见的。

●Form的Click事件，是单击本窗体时触发的事件。

赋值语句的主要语法如下：



[Let]VarName=Expression



其中，Let参数是可选项，主要是一种标识作用，标识这是一个赋值语句，一般省略这个参数；VarName参数，表示变量名或某控件的属性名，在本实例中VarName分别表示整型变量i和j，字符串变量Str，布尔变量Bool以及窗体的BackColor属性；Expression参数，表示给变量或属性名赋值的数值，该参数可以是一个数值、表达式，或是一个赋值语句。

注意：赋值语句中的VarName和Expression的数据类型要相容，否则编译时会出现错误。

实现代码



Private Sub Form＿Click()　＇Form的Click事件

Dim i, j As Integer　＇定义两个整型变量

Dim Str As String　＇定义一个字符串变量

Dim Bool As Boolean　＇定义一个布尔变量

Form1.BackColor=vbWhite　＇给窗体的背景色赋值

i=4　＇给整型i变量赋值

j=i+5　＇给整型j变量赋值

Str="Good"　＇给字符串变量赋值

Print"i="＆I　＇把变量及值输出到窗体上

Print"j="＆j　＇把变量及值输出到窗体上

Print"Str="＆Str　＇把变量及值输出到窗体上

Str=Str+"afternoon"　＇再次给字符串变量赋值

Print"Str="＆Str　＇把变量及值输出到窗体上

Bool=i=4　＇给布尔变量赋值

Print"Bool="＆Bool　＇把变量及值输出到窗体上

End Sub



单击工具栏中的保存按钮[image: figure_0051_0041]
 保存工程，然后单击工具栏中的启动按钮[image: figure_0051_0042]
 运行工程，程序的运行结果如图3.1所示。
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图　3.1　程序运行界面图

然后单击工具栏中的结束按钮[image: figure_0051_0044]
 ，或者单击运行窗口的关闭按钮[image: figure_0051_0045]
 ，结束程序的运行。

源程序解读

（1）在Form＿Click()事件中，首先定义了两个整型变量i, j，一个字符串变量Str，一个布尔变量Bool。

（2）其次，使用赋值语句给窗体的BackColor属性赋值为VBWhite，使得在单击窗体时窗体的背景色变为白色。

（3）第三，分别使用赋值语句给变量赋值。首先给变量i赋值为4，然后把i+1赋值给变量j，接着使用Print方法把变量i和j在窗体上显示出来。

（4）第四，给变量Str赋值为"Good"，并运用Print方法把Str变量在窗体上显示出来。然后再次给变量Str赋值为Str+"afternoon"，并把新的赋值在窗体上显示出来。这个主要是测试字符变量与自身的连接。

（5）最后，给变量Bool赋值为i=4，并把变量的值在窗体上显示出来。

说明：前面说到赋值语句的左右两端的数据类型要相容，一般不把数值赋值给字符串型的变量，但是当把数值赋值给字符串型的变量时，也不会出错，只是把数值作为字符串处理了，例如本实例中如果出现"Str=i"这个语句，则在窗体上会显示"Str=4"这个语句。


3.2　运用Print方法显示图片

在上一节中介绍了赋值语句的运用，其中要重点注意赋值语句的赋值方法和类型的相容性。另外，在上节的实例中还用到了Print方法，本节就详细介绍Print方法的应用，即显示图片和文字。

技术要点

本实例中主要用到的技术是Print方法和图片框控件Picture的Click事件。主要功能和用法如下：

●Print方法，主要用于在窗体、图片框、立即窗口等对象上显示字符串。

●图片框Picture控件的Click事件，是单击图片框控件时触发的事件。

Print方法的具体使用语法为：



[Object.]Print[OutPutList]



其中，Object参数表示窗体、立即窗口、图片框等对象，是可选参数，如果省略，表示在当前窗体上输出；OutPutList参数，表示输出列表，可以是一个表达式或一系列表达式，当为多个表达式时，各表达式之间使用逗号“,”或分号“;”隔开。

说明：Print方法除了显示功能外，还有计算功能，例如：当执行Print 4*5时，会在当前窗体显示出20。

实现代码



Private Sub Form＿Click()

FontSize=18　＇设置显示字体大小

ForeColor=vbRed　＇设置显示字体颜色

Print"请观看图片！"　＇在窗体中显示字符串

Print Now　＇在窗体上显示系统当前时间

End Sub

Private Sub Picture1＿Click()

Picture1.FontSize=16　＇设置显示字体大小

Picture1.ForeColor=vbRed　＇设置显示字体颜色

Picture1.Print"可爱的小兔子！"　＇在图片框中显示字符串

End Sub



按Ctrl+S组合键保存工程，然后按F5键运行工程。单击当前窗体时，程序的运行结果如图3.2所示。当单击图片框控件时，程序的运行结果如图3.3所示。当单击当前窗体和图片框控件时，程序的运行结果如图3.4所示。
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图　3.2　单击当前窗体的运行界面图
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图　3.3　单击图片框的运行界面图
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图　3.4　单击当前窗体和图片框的运行界面图

源程序解读

（1）在Form＿Click()事件中，首先由FontSize属性设置显示字体的大小。由ForeColor属性设置显示字体的颜色。然后运用Print方法在当前窗体上显示字符串和系统当前的时间。

（2）在Picture1＿Click()事件中，首先由"Picture1"图片框的FontSize属性设置显示字体的大小。由"Picture1"图片框的ForeColor属性设置显示字体的颜色。然后运用"Picture1"图片框的Print方法在图片框上显示字符串。


3.3　注释语句和End语句

在上一节中介绍了Print方法，读者从中理解了Print方法的基本运用方法。另外，在上面的所有实例中都用到了注释语句和End语句，但是对于这两种语句的用法没有详细介绍，本节就来介绍这两种语句的基本用法。

技术要点

本实例运用的主要技术是注释语句和End语句，主要功能和用法如下：

●注释语句，主要用来注释程序中的代码，增加程序的可理解性。

●End语句，主要用来结束一个过程或模块。

注释语句的具体语法如下：



Rem｜　＇注释内容



常用的注释语句使用标识符“＇”作为注释语句的开始，当使用标识符Rem作为注释语句的开始时，其与注释内容之间应该加一个空格隔开，注释语句可以单独作为一行放置在代码的上方，也可以放置在代码行的后面。一般对于整个过程或函数进行说明时，注释语句放置在代码模块的上方；对于某行代码进行说明时，一般把注释语句放在本行的后面。

End语句的具体语法如下：



End[Object]



其中，Object就是要结束的对象，可以是一个过程Sub，一个函数Function，一个语句If、Select或With。当参数Object省略时，就是结束当前过程。

实现代码



Private Sub Form＿Load()

Dim PassW As String　＇定义字符串变量

PassW="123456"　＇给变量赋值

TxtName.Text="管理员"　＇给用户名的文本框赋值

TxtPassWord.Text=InputBox("请输入密码")　＇输入密码

If TxtPassWord.Text=PassW Then

MsgBox"登录成功！"　＇输出登录成功的窗口

Else

MsgBox"登录失败！"　＇输出登录失败的窗口

End　＇结束过程的执行

End If

End Sub



按Ctrl+S组合键保存工程，然后，按F5键，运行工程。单击启动按钮[image: figure_0054_0049]
 后，程序运行结果如图3.5所示。当输入错误密码并单击“确定”按钮时，程序运行结果如图3.6所示。当输入正确密码并单击“确定”按钮时，程序运行结果如图3.7和图3.8所示。
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图　3.5　输入密码界面图
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图　3.6　登录失败界面图
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图　3.7　登录成功界面图
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图　3.8　登录成功后的界面图

源程序解读

（1）在Form＿Load()事件中，首先定义了一个字符型变量PassW。然后给PassW赋值，并且给文本框控件TxtName赋值为“管理员”。

（2）接下来由InputBox方法接受输入的密码值并赋值给文本框TxtPassWord。

（3）然后运用条件语句If判断输入的密码值和PassW值的一致性。如果相同，使用MsgBox显示登录成功的窗口；否则，显示登录失败的窗口，并由End语句强制结束代码执行。


3.4　If条件语句

前面介绍了顺序结构的几种语句，从本节开始要介绍选择结构中的语句，选择结构，顾名思义，是根据不同的结构做出不同的选择，从而执行不同的操作。本节主要介绍选择结构中的If条件语句的应用实例，即显示学生的成绩。

技术要点

本实例中主要运用的技术是If语句。If语句就是在选择结构中根据某种条件做出选择。If语句分为单行和多行两种情况，对于单行情况的具体语法为：



If Condition Then语句1[Else语句2]



其中，参数Condition为选择的判断条件，可以是表达式或对象型，运行结果都是布尔类型True或False；参数“语句1”表示Condition运行结果为True是执行的操作。“Else语句2”是可选项，是Condition运行结果为False时执行的操作，一般情况可以省略。

多行情况的具体语法有以下三种：



If Condition Then

语句体

End If

If Condition Then

语句体1

Else

语句体2

End If

If Condition1 Then

语句体1

Else If Condition2 Then

语句体2

[Else If Condition3 Then

语句体3]

……

[Else

语句体n]

End If



第一种情况，只有一种判断标准，即一个条件，当满足这个条件时，就执行语句体，否则，退出If语句，执行下面的语句；第二种情况，虽然看似有一个条件，实际有两个判断条件，即满足和不满足给定的条件，当满足给定条件时，执行语句体1，否则执行语句体2，然后退出If语句；第三种情况，比较复杂，有两个或以上的条件，满足哪个条件，就执行对应的语句体。

实现代码



Private Sub Form＿Load()

Dim x As Integer　＇定义整型变量

x=InputBox("请输入成绩")　＇输入学习成绩并赋值给变量

If x＞=90 Then　＇学习为优成绩标准

TxtStand.Text="学习成绩为优"　＇显示学习成绩标准

ElseIf x＞=80 Then　＇学习为良成绩标准

TxtStand.Text="学习成绩为良"　＇显示学习成绩标准

ElseIf x＞=70 Then　＇学习为中成绩标准

TxtStand.Text="学习成绩为中"显示学习成绩标准

ElseIf x＞=60 Then　＇学习为及格成绩标准

TxtStand.Text="学习成绩为及格"　＇显示学习成绩标准

Else　＇学习为不及格成绩标准

TxtStand.Text="学习成绩为不及格"　＇显示学习成绩标准

End If

LabShow.Caption="学习成绩="＆x　＇显示成绩

End Sub



按Ctrl+S组合键保存工程，然后按F5键运行工程。单击启动按钮[image: figure_0056_0054]
 后，程序运行结果如图3.9所示。输入数据并单击“确定”按钮时，程序运行结果如图3.10所示。
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图　3.9　输入成绩界面图
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图　3.10　显示成绩及标准的界面图

源程序解读

（1）在Form＿Load()事件中，首先定义了一个整型变量x，用来存储输入的成绩。然后由InPutBox方法输入成绩并赋值给变量x。

（2）接下来使用If语句，根据判断标准判断输入的成绩满足哪种标准，并把标准由"TxtStand"文本框显示出来。最后，由"LabShow"标签显示输入的成绩。


3.5　Select Case语句

在上一节介绍了选择结构的If语句，If语句有时使用起来很方便，但是当条件有两个以上时，使用起来就比较烦琐，这时就需要用到本节要介绍的选择语句——Select Case语句。

技术要点

本节实例中主要使用的技术是Select Case语句。Select Case语句主要适用于一个表达式可能有很多种结果产生的情况。具体语法如下：



Select Case Expression

Case表达式结果表1

语句体1

[Case表达式结果表2

语句体2]

……

[Case Else

语句体n]

End Select



其中，参数Expression，表示用于判断的表达式，可以是数值表达式或字符串表达式；“表达式结果表1”是表达式的一种结果，如果表达式的结果属于表达式结果表1，就会执行语句体1；否则继续与下面的表达式结果表比较，如果不属于任何表达式结果表，就执行语句体n。

实现代码



Private Sub Form＿Load()

Dim x As Integer　＇定义整型变量

x=InputBox("请输入成绩")　＇输入学习成绩并赋值给变量

Select Case x

Case Is＞=90　＇学习为优成绩标准

TxtStand.Text="学习成绩为优"　＇显示学习成绩标准

Case Is＞=80　＇学习为良成绩标准

TxtStand.Text="学习成绩为良"　＇显示学习成绩标准

Case Is＞=70　＇学习为中成绩标准

TxtStand.Text="学习成绩为中"　＇显示学习成绩标准

Case Is＞=60　＇学习为及格成绩标准

TxtStand.Text="学习成绩为及格"　＇显示学习成绩标准

Case Is＜60　＇学习为不及格成绩标准

TxtStand.Text="学习成绩为不及格"　＇显示学习成绩标准

End Select

LabShow.Caption="学习成绩="＆x　＇显示成绩

End Sub



按Ctrl+S组合键保存工程，然后按F5键运行工程。单击启动按钮[image: figure_0057_0057]
 后，程序运行结果如图3.11所示。输入数据，并单击“确定”按钮时，程序运行结果如图3.12所示。

[image: ]


图　3.11　输入成绩界面图

[image: ]


图　3.12　显示成绩及标准的界面图

源程序解读

（1）在Form＿Load()事件中，首先定义了一个整型变量x，用来存储输入的成绩。然后由InPutBox方法输入成绩并赋值给变量x。

（2）接下来使用Select Case语句，根据x的数值执行成绩标准的输出操作，在每个表达式结果表中运用Is关键字把x的值与后面的值进行比较，如果满足条件就执行相应的语句体。

说明：使用关键字Is时，可以配合关系运算符（除Like和Is外）指定数值范围。


3.6　For循环语句

在上一节中分别介绍了顺序结构中的语句和选择结构中语句的运用实例。从本节开始介绍循环结构的相关语句，循环结构指的是在执行语句时，根据循环变量，要对其重复执行多次。循环结构中包括三种语句：For循环语句，While循环语句和Do循环语句。本节介绍For循环语句的应用实例，即计算矩阵乘法。

技术要点

本实例中使用的主要技术是For循环语句。For循环语句属于计数型循环，按照循环变量指明的循环次数，循环执行循环体，具体语法如下：



For循环变量=Start To End[Step step]

[循环体]

[Exit For]

[循环体]

Next循环变量



其中各参数含义表示如下：

●参数“循环变量”，表示控制和统计循环次数的变量，该变量的数据类型应该是数值型。

●Start表示循环变量的初值，数据类型为数值型。

●End表示循环变量的终值，数据类型也为数值型。

●参数step表示步长，是可选参数，省略的情况下，默认为1，当循环变量的变化差值大于1时，要参数step进行设置，例如循环变量的差值是2，那么step=2，当Start的值小于或等于End的值时，参数step的值为正，当Start的值大于End的值时，参数step的值为负；参数“循环体”，表示满足循环变量时执行操作。

●参数"Exit For"，当有某种特殊情况需要退出For循环时，使用这个参数，这时，后面的循环体就不再执行。

●参数“Next循环变量”，用于结束一次For循环，然后根据Start和End值的大小决定是否进行下一次循环。

另外，For循环还有另外一种语法表示方法，具体语法如下：



For Each element In Group

[循环体]

[Exit For]

[循环体]

Next[element]



其中，参数element表示遍历集合中所有元素的变量，它的数据类型根据集合对象的不同而不同，如果是一个集合，那么element的数据类型可以是可变型或者任何对象型，如果是数组，那么element的数据类型只能是可变型；参数Group表示一个集合或者数组。参数"Next[element]"表示遍历集合中的下一个元素。

实现代码



Dim ArrR(2,3)As Integer　＇定义结果矩阵

Private Sub Form＿Load()

Dim i, j,k As Integer　＇定义循环变量

ArrM(0,0)=2　＇给M矩阵的第1个元素赋值

ArrM(0,1)=1　＇给M矩阵的第2个元素赋值

ArrM(0,2)=0　＇给M矩阵的第3个元素赋值

ArrM(0,3)=5　＇给M矩阵的第4个元素赋值

ArrM(1,0)=0　＇给M矩阵的第5个元素赋值

ArrM(1,1)=-1　＇给M矩阵的第6个元素赋值

ArrM(1,2)=2　＇给M矩阵的第7个元素赋值

ArrM(1,3)=0　＇给M矩阵的第8个元素赋值

ArrM(2,0)=2　＇给M矩阵的第9个元素赋值

ArrM(2,1)=0　＇给M矩阵的第10个元素赋值

ArrM(2,2)=0　＇给M矩阵的第11个元素赋值

ArrM(2,3)=1　＇给M矩阵的第12个元素赋值

ArrN(0,0)=0　＇给N矩阵的第1个元素赋值

ArrN(0,1)=2　＇给N矩阵的第2个元素赋值

ArrN(0,2)=2　＇给N矩阵的第3个元素赋值

ArrN(0,3)=1　＇给N矩阵的第4个元素赋值

ArrN(1,0)=1　＇给N矩阵的第5个元素赋值

ArrN(1,1)=3　＇给N矩阵的第6个元素赋值

ArrN(1,2)=3　＇给N矩阵的第7个元素赋值

ArrN(1,3)=4　＇给N矩阵的第8个元素赋值

ArrN(2,0)=-2　＇给N矩阵的第9个元素赋值

ArrN(2,1)=4　＇给N矩阵的第10个元素赋值

ArrN(2,2)=-3　＇给N矩阵的第11个元素赋值

ArrN(2,3)=2　＇给N矩阵的第12个元素赋值

ArrN(3,0)=1　＇给N矩阵的第13个元素赋值

ArrN(3,1)=0　＇给N矩阵的第14个元素赋值

ArrN(3,2)=-5　＇给N矩阵的第15个元素赋值

ArrN(3,3)=7　＇给N矩阵的第16个元素赋值

For i=0 To 2

For j=0 To 3

ArrR(i, j)=0　＇初始化结果矩阵

For k=0 To 3

ArrR(i, j)=ArrR(i, j)+ArrM(i, k)*ArrN(k, j)　＇计算矩阵乘积

Next k

Next j

Next i

For i=0 To 3

TxtR1(i)=ArrR(0,i)　＇显示结果矩阵的第一行

TxtR2(i)=ArrR(1,i)　＇显示结果矩阵的第二行

TxtR3(i)=ArrR(2,i)　＇显示结果矩阵的第三行

Next i

End Sub



按Ctrl+S组合键保存工程，然后按F5键运行工程。单击启动按钮[image: figure_0060_0060]
 后，程序运行结果如图3.13所示。
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图　3.13　程序运行结果图

源程序解读

（1）代码首先定义了三个二维数组：ArrM(2,3)，表示一个被乘数矩阵。ArrN(3,3)，表示一个乘数矩阵。ArrR(2,3)表示两个矩阵乘积的结果矩阵。

（2）在Form＿Load()事件中，首先定义三个整型循环变量。然后分别给被乘数矩阵和乘数矩阵赋初值。

（3）接着运用三重For循环执行两个矩阵的乘积。三重循环分别由循环变量i, j，k控制，最终计算结果存储在数组ArrR()中。并且由"TxtR"文本框数组显示出来。


3.7　While循环语句

在上一节中介绍了For循环语句的应用实例。本节接着介绍另外一种循环语句——While循环语句的应用实例，即有顺序的显示乘法表，希望读者通过此例掌握While循环语句的运用方法。

技术要点

本节使用的主要技术是While语句。While语句也用于对某个条件的判断，如果满足条件，就执行循环体；条件不成立就结束循环，不再执行循环体，具体语法如下：



While Condition

[循环体]

Wend



其中，参数Condition表示控制循环执行的条件，一般为数值表达式或字符串表达式，结果为True或False，如果Condition为空，则作为False处理；参数“循环体”为一条或多条语句，只有当Condition为真时才执行。

While循环的执行过程是：首先判断条件是否成立，如果成立，则执行循环体，执行完再判断条件是否成立，重复上述过程；否则，如果不成立，则结束循环，执行循环下面的语句。

说明：While循环允许嵌套，即While循环体中允许再出现While循环，本实例就使用了While循环嵌套。

实现代码



Private Sub Form＿Click()

FontSize=14　＇定义显示数字的大小

ForeColor=vbBlue　＇定义显示数字的颜色

Print Tab(40)；"乘法表"　＇在窗体上显示标题

Print Tab(37)；"——"　＇在窗体上显示下画线

While i＜=9　＇限定外循环条件

j=1　＇初始化内循环变量

While j＜=I　＇限定内循环条件

Print Tab((j-1)*9+1)；i＆"*"＆j＆"="＆i*j；　＇在窗体上显示乘法表

j=j+1　＇内循环变量增1

Wend

Print　＇显示到下一行

i=i+1　＇外循环变量增1

Wend

End Sub



按Ctrl+S组合键保存工程，然后按F5键运行工程。单击“启动”按钮[image: figure_0061_0062]
 后，程序运行结果如图3.14所示。
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图　3.14　程序运行结果图

源程序解读

（1）在Form＿Click()事件中，首先使用FontSize和ForeColor两个属性分别设置显示数字的大小和颜色。然后运用Print方法在窗体上显示字符和下画线。

（2）接下来使用While循环语句在窗体上显示乘法表。

（3）首先，使用循环变量i控制外循环，循环条件为i＜=9，即要循环执行循环体9次。

（4）其次，给内循环变量j赋初值1，并再次使用While循环语句，循环条件为j＜=i，说明内循环受控于外循环。如果条件成立就执行Print方法，显示各乘法算式；否则，执行Print方法，转换到下一行。

（5）最后，继续判断外循环条件，依次重复下去。

说明：While循环语句与For循环的不同之处在于：For循环的循环次数已知，而While循环的次数提前未知，只能通过判断条件决定循环是否结束。


3.8　Do循环语句

在前面两节中分别介绍了For循环语句和While循环语句，这两种循环语句各有利弊，要根据具体情况选择合适的语句，本节接着介绍第三种循环语句——Do循环语句的应用实例，即计算从1到n的n个整数的和。

技术要点

在本实例中用到的主要技术是Do循环语句。Do循环语句也是根据某个判断条件是否成立来决定循环体是否被执行，Do循环有两种语法格式，第一种语法格式：



Do[｛While｜Until｝Condition]

[循环体]

[Exit Do]

[循环体]

Loop



第二种语法格式：



Do

[循环体]

[Exit Do]

[循环体]

Loop[｛While｜Until｝Condition]



其中各参数的含义如下：

●参数Condition表示控制循环进行的条件，可以为数值型表达式或字符型表达式。

●参数“循环体”，是一条或多条语句，这个语句体，在第一种格式中，如果条件不成立就不再执行，而在第二种格式中，当条件不成时也要执行一次，因此，第二种格式至少执行一次循环体，而第一种格式可能不执行循环体。

●参数Exit Do，表示因为某个条件要中途跳出Do循环，后面的循环体就不被执行，而执行Do循环外的下面语句。Exit Do语句可以有条件限制，也可以直接使用，一般会有条件限制。

实现代码



Private Sub Form＿Click()

Dim s, i,n As Integer　＇定义整型变量

n=InputBox("请输入一个整数")　＇输入一个整数并赋值给变量n

i=1　＇给变量i赋初值

s=0　＇给变量s赋初值

Do

s=s+i　＇累加i

i=i+1　＇i增1

Loop Until(i＞=n)　＇判断条件

Print"1到n个整数的和为："＆s　＇显示累加和

i=1　＇给变量i赋初值

s=0　＇给变量s赋初值

Do While(i＜=n)　＇判断条件

s=s+i　＇累加i

i=i+1　＇i增1

Loop

Print"1到n个整数的和为："＆s　＇显示累加和

End Sub



单击工具栏中的保存按钮[image: figure_0063_0064]
 ，保存工程，然后单击工具栏中的启动按钮[image: figure_0063_0065]
 ，运行工程，程序运行结果如图3.15和图3.17所示。当在文本框中输入数据10，并单击“确定”按钮时，程序运行结果如图3.16所示。当在文本框中输入数据0，并单击“确定”按钮时，程序运行结果如图3.18所示。
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图　3.15　输入整数界面图
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图　3.16　运行结果界面图
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图　3.17　输入整数界面图
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图　3.18　运行结果界面图

然后单击工具栏中的结束按钮[image: figure_0063_0070]
 ，或者单击运行窗口的关闭按钮[image: figure_0063_0071]
 ，结束程序的运行。

源程序解读

（1）在Form＿Click()事件中，首先定义三个整型变量i, s，n，分别表示循环变量、累加和变量、输入整数变量。然后分别给三个变量赋初值为1、0、n的值是由InputBox方法得到的。

（2）接下来，分别使用Do循环的两种语法格式进行1到n的整数累加操作。最后把累加和由Print方法显示在当前窗体上。

注意：在使用第一种语法格式进行整数累加操作之前要再次给变量i和s赋初值，否则当输入整数0时，会出现错误。


3.9　Write语句写入文件

前面介绍了VB三种结构中的一些语句，这些语句都是编程的基础，希望读者能够掌握这些语句的相关语法和语句之间的不同点。本节在前面学习的基础上，介绍另外一种语句——Write语句的运用实例，即在文本框中写入文件。

技术要点

在本实例中主要用到了Write语句、Open语句和Close语句，主要功能和用法如下：

●Write语句，主要用于将数据写入文件。

●Open语句，主要用于打开一个已知的文件。

●Close语句，主要用于关闭一个打开的文件。

Write语句的具体语法为：



Write#FileNumber[OutputList]



其中，参数FileNumber表示任何有效的文件号，在本例中文件号为1，也可以为其它的，但是，这个文件号要与打开文件时赋予文件的文件号相同，否则编译时会出错；参数OutputList，表示要写入的数据，这些数据可以是数值表达式，或字符串表达式，当要写入的是一首诗时，如本例一样，要在每句诗之间使用换行符vbCrLf隔开。

Open语句的具体语法为：



Open PathName For Mode[Access access][Lock]As[#]FileNumber[Len=reclength]



其中各参数的含义如下：

●参数PathName表示打开文件的路径，打开一个已知文件时，必须指明打开路径，否则无法找到文件。

●参数Mode表示打开文件的方式，打开文件有很多种方式：Append, Binary, Input, Outut或Random方式，如果没有指明，默认为Random方式。本实例中，采用的是Output方式。

●参数access表示打开文件可以进行的操作，有读操作，写操作或读写操作。

●参数Lock表示其他进程可以对打开文件进行的操作，有共享、锁定读操作，锁定写操作或锁定读写操作，这个参数可选，但一般不常用。

●参数FileNumber表示一个有效的文件号，有效的文件号范围在1～511之间。

●参数reclength表示一个小于等于32767的数，当以Random方式打开文件时，使用该参数记录文件长度。

Close语句的具体语法如下：



Close[FileNumberList]



其中，参数FileNumberList表示关闭文件的文件号列表；当关闭当前一个文件时这个参数可以省略。

实现代码



Private Sub Form＿Click()

Dim FileStr As String　＇定义字符串变量

Open App.Path＆"\FileMe.txt"For Output As#1　＇打开要写入文字的文件

＇设置写入的文字

FileStr="春夜即事"＆vbCrLf＆"霞绡云幄任铺陈，隔巷蟆更听未真."＆vbCrLf＆"枕上轻寒窗外雨，眼前春色梦中人."＆vbCrLf＆"盈盈烛泪因谁泣，点点花愁为我嗔."＆vbCrLf＆"自是小鬟娇懒惯，拥衾不耐笑言频."

Write#1,FileStr　＇将文字写入文件

MsgBox"已经将信息写入FileMe.txt文件中！",vbInformation,"信息提示"　＇提示文字已经写入

TxtFile.Text=FileStr　＇显示写入的文字

Close　＇关闭文件

End Sub



单击工具栏中的保存按钮[image: figure_0065_0072]
 ，保存工程，然后单击工具栏中的启动按钮[image: figure_0065_0073]
 ，运行工程，程序运行结果如图3.19所示。写入文件后，程序运行结果如图3.20和图3.21所示。
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图　3.19　初始状态界面图
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图　3.20　写入文字之后的界面图

[image: ]


图　3.21　显示文字的界面图

然后单击工具栏中的结束按钮[image: figure_0065_0077]
 ，或者单击运行窗口的关闭按钮[image: figure_0065_0078]
 ，结束程序的运行。

源程序解读

（1）在Form＿Click()事件中，首先定义了一个字符串变量FileStr，用来存储写入文件的数据。

（2）接下来，使用Open语句，以Output方式打开当前文件夹下的文件FlieMe.txt，并赋予文件编号为1。

（3）然后，给FileStr赋初值，本例中为一首诗。

（4）最后，运用Write语句把FileStr中的内容写入文件。写入后使用MsgBox方法显示写入成功的提示框，并使用"TxtFile"文本框显示写入的数据。


第4章　过程

在前面的章节中分别介绍了VB语言基础中的基本概念、数组、语句，这些是VB编程的基础。除了以上知识外，VB的语言基础还包括过程，一个大的系统往往有很多个过程组成，每个过程都是系统的一个小的逻辑部件。过程可以分为子过程和过程函数，其中子过程表示响应事件时执行的代码块，包括通用过程和事件过程两种。通用过程表示供很多个事件过程调用的过程，是为了避免代码的重复书写；事件过程表示某个对象的事件得到触发时，执行的代码段。过程函数也表示一个独立的过程，不过，可以返回一个值到调用的过程，并且两者的语法不同，这些内容都是本章要详细介绍的内容。


 4.1　可变参数的例子

过程调用的过程中通常伴随有参数的传递，传递参数的类别多种多样。本节介绍一种可变参数，即传递的参数的数量没有提前确定，只有当传递时才确定数量大小。本节要介绍的实例是计算输入数据的和。

技术要点

在本实例中主要使用的技术是事件过程、通用过程和不定数量的参数，主要功能和用法如下：

●事件过程，主要用于当VB中某个对象的事件被触发时，执行相应操作的代码段，事件过程分为窗体事件过程和控件事件过程。

●通用过程，主要用于供一个或多个事件过程调用的子过程，完成事件过程中的某个功能。

●不定数量的参数，表示被调用过程接受实参的个数是不确定的，即可以接受任意个数的参数。以关键字ParaArray作为标识。

窗体事件过程的具体语法如下：



Private Sub Form或MDIForm＿事件名([参数表])

[局部变量或常量声明]

[语句块]

End Sub



控件事件过程的具体语法为：



Private Sub控件名＿事件名([参数表])

[局部变量或常量的声明]

[语句块]

End Sub



通用过程没有通用的语法标准，具体描述如下：



Private Sub用户自定义过程名([形参数表])

[局部变量或常量的声明]

[语句块]

End Sub



实现代码



Dim x　＇定义可变类型变量

Dim y, VSum As Long　＇定义长整型变量

＇求和子过程

Private Sub sumx(ParamArray ArrC())

Dim i As Integer　＇定义整型变量

For i=0 To UBound(ArrC)

TxtData.Text=TxtData.Text＆ArrC(i)＆""　＇来读每个参数

Next

For Each x In ArrC()　＇遍历数组中的每个元素

y=y+x　＇求和

Next x

VSum=y　＇把最终结果赋值给VSum

End Sub

＇计算和

Private Sub CmdCalculate＿Click()

sumx 1,2,6,9,8,15,6,2　＇赋参数

TxtSum.Text=VSum　＇显示最终的和

End Sub

＇退出系统

Private Sub CmdExit＿Click()

Unload Me　＇卸载窗体

End Sub



单击工具栏中的保存按钮[image: figure_0068_0079]
 ，保存工程，然后单击工具栏中的启动按钮[image: figure_0068_0080]
 ，运行工程，程序运行结果如图4.1所示。输入数据，并单击“计算和”按钮时，程序运行结果如图4.2所示。
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图　4.1　程序运行初始状态界面图

[image: ]


图　4.2　计算和之后的界面图

然后单击工具栏中的结束按钮[image: figure_0068_0083]
 ，或者单击运行窗口的关闭按钮[image: figure_0068_0084]
 ，结束程序的运行。

源程序解读

（1）代码首先定义了一个可变型变量x，两个长整型变量y和VSum。

（2）当单击"CmdCalculate"命令按钮时，就触发CmdCalculate＿Click()事件，这就用到事件过程Private Sub CmdCalculate＿Click()，在该过程中，执行计算输入数据和的操作，首先调用自定义的子过程sumx，并传递可变型参数。

（3）在自定义的子过程Private Sub sumx(ParamArray ArrC())中，可以看到形式参数是一个可变型数组，用来接收传递的可变型变量。在该过程中，首先定义循环变量i。然后运用For循环语句，由文本框控件TxtData显示输入的数据。最后运用For Each循环语句，遍历数组中的元素，并计算数据的和，最后把计算出来的和赋值给变量VSum。

（4）接着转到调用过程，把计算出来的和由"TxtSum"文本框显示出来。

（5）当单击"CmdExit"命令按钮时，就触发CmdExit＿Click()。这就用到另一个事件过程Private Sub CmdExit＿Click()。在该过程中，运用Unload语句卸载当前窗体。


4.2　数组作为过程参数

在上一节中介绍了可变参数的运用，其中要重点注意参数的传递方法和参数的定义方式。在前面已经介绍过数组的相关概念，本节主要介绍数组作为过程参数的用法。

技术要点

本实例中主要用到的技术是过程参数的传递方式。过程参数的传递方式有按值传递和按地址传递。

●按值传递参数，传递的只是变量的副本，当在过程中改变了变量的值，改变的只是副本，不会影响变量本身。按值传递参数的标志是关键字ByVal。

●按地址传递参数，传递的是存储变量的内存地址，当在过程中改变了变量的值，就会永久性的改变变量本身，一般在VB中默认的是按照地址传递参数，本实例中就是按照地址传递的方式传递数组变量，当在过程中给数组排序时，数组也随之改变，所以再次显示数组时，便是排序后的结果，不过运用按地址传递参数时要注意对变量值的改变。

实现代码



Dim ArrValue(4,4)　＇定义数组变量

Private Sub cmdArray＿Click()

Call Sort(ArrValue())　＇调用过程Sort

For i=1 To 4

＇显示排序后的矩阵值

Text1(i+3).Text=ArrValue(1,i)　＇显示数组第一行

Text2(i+3).Text=ArrValue(2,i)　＇显示数组第二行

Text3(i+3).Text=ArrValue(3,i)　＇显示数组第三行

Text4(i+3).Text=ArrValue(4,i)　＇显示数组第四行

Next

End Sub

＇用数组作过程参数

Sub Sort(ByRef arrTemp())

Dim i, j As Integer　＇定义两个整型变量

For i=1 To 4　＇外循环

For j=1 To 4　＇内循环

arrTemp(i, j)=i+j　＇给数组排序

Next

Next

End Sub

Private Sub Form＿Load()

Dim i, j As Integer　＇定义两个整型变量

For i=1 To 4　＇外循环

For j=1 To 4　＇内循环

ArrValue(i, j)=10*i+j　＇给数组赋初值

Next

＇显示要排序的矩阵值

Text1(i-1).Text=ArrValue(1,i)　＇显示数组第一行

Text2(i-1).Text=ArrValue(2,i)　＇显示数组第二行

Text3(i-1).Text=ArrValue(3,i)　＇显示数组第三行

Text4(i-1).Text=ArrValue(4,i)　＇显示数组第四行

Next

End Sub



按Ctrl+S组合键，保存工程，然后按F5键运行工程。单击启动按钮[image: figure_0070_0085]
 时，程序运行结果如图4.3所示。单击“调用排序过程”按钮时，程序运行结果如图4.4所示。
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图　4.3　调用排序过程前的界面图

[image: ]


图　4.4　调用排序过程后的界面图

源程序解读

（1）首先定义局部全局数组变量ArrValue，主要用于排序。

（2）在Form＿Load()事件中，首先定义两个整型变量i和j作为循环变量。然后运用For循环的嵌套语句给数组赋值，并用文本框控件显示数组。

（3）当单击"cmdArray"命令按钮时，就触发cmdArray＿Click()事件。在该事件中，用Call语句调用排序过程Sort并以数组ArrValue()作为实在参数。

（4）在Sort过程中，以ByRef arrTemp()作为形参，接受传递的参数。首先定义两个整型i和j作为循环变量。然后运用For循环的嵌套语句排序数组，并转换到调用的cmdArray＿Click()事件中，最后由文本框数组显示排序后的结果。


4.3　可选参数的实例

在上一节中分别介绍了可变参数和数组作为过程参数，了解了传递参数的类别和参数传递的方式，本节要介绍另外一种过程参数类别——可选参数的实例，即选择参数计算其和。

技术要点

本实例运用的主要技术是可选参数、IsMissing函数和函数过程，主要功能和用法如下：

●可选参数，表示形式参数中的参数是可选的，即可以选择这个参数参与语句块的执行，也可以不选择这个参数参与语句块的执行。可选参数以关键字Optional作为标识，当某个参数前有这个标识时，说明这个参数是可选参数。可选参数是否参与语句块的执行根据IsMissing函数进行判断。

●IsMissing函数，主要用于判断丢失的可选参数。

●函数过程，是一个独立的过程，可以返回一个值到调用过程。

IsMissing函数的具体语法如下：



Function IsMissing(ArgName)As Boolean



其中，参数ArgName表示可选参数名称，如果未传送可选参数，返回True；否则返回False。

函数过程的具体语法如下：



[Private｜Public][Static]Function函数过程名([参数表])[As类型]

[语句块]

End Function



其中，参数“类型”表示函数过程与变量一样有数据类型，该数据类型从而决定返回值的类型，如果省略该参数，默认数据类型为Variant。

说明：End语句与子过程不同，子过程是End Sub，而函数过程是End Function。

实现代码



Dim x, y As Integer　＇定义两个整型变量

Private Sub CmbSelect＿Click()

Select Case CmbSelect.ListIndex　＇根据组合框中的选项决定参数的选择

Case 0　＇两个参数的情况

x=ComAdd(3,4)　＇调用函数过程

TxtShow.Text=x　＇显示调用后的结果

Labshow.Caption="选择两个参数为：3,4"　＇显示选择的情况

Case 1　＇三个参数的情况

y=ComAdd(3,4,5)　＇调用函数过程

TxtShow.Text=y　＇显示调用后的结果

Labshow.Caption="选择三个参数为：3,4,5"　＇显示选择的情况

End Select

End Sub

＇初始化，给组合框中添加参数选择类别

Private Sub Form＿Load()

CmbSelect.AddItem"两个参数"　＇在组合框中添加"两个参数"

CmbSelect.AddItem"三个参数"　＇在组合框中添加"三个参数"

End Sub

＇自定义的函数过程，做参数的累加操作

Function ComAdd(a As Integer, b As Integer, Optional c As Integer)

If IsMissing(c)Then　＇判断是否传递参数c

ComAdd=a+b　＇两个参数的情况

Else

ComAdd=a+b+c　＇三个参数的情况

End If

End Function



按Ctrl+S组合键，保存工程，然后按F5键运行工程。当选择组合框中“两个参数”选项时，程序运行结果如图4.5所示。当选择组合框中“三个参数”选项时，程序运行结果如图4.6所示。
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图　4.5　选择两个参数的界面图

[image: ]


图　4.6　选择三个参数的界面图

源程序解读

（1）代码首先定义两个整型变量x和y作为接受过程传递结果的变量。

（2）在Form＿Load()事件中，初始化"CmbSelect"组合框。添加两项参数的选择类别：两个参数和三个参数。单击"CmbSelect"组合框，触发CmbSelect＿Click()事件。这就调用了事件过程Private Sub CmbSelect＿Click()。

（3）在CmbSelect＿Click()事件中，运用Select Case语句，根据"CmbSelect"组合框的ListIndex属性的取值，决定选择参数的个数。当CmbSelect.ListIndex=0时，调用函数过程ComAdd(3,4)，表示选择两个参数；当CmbSelect.ListIndex=1时，调用函数过程ComAdd(3,4,5)，表示选择三个参数。

（4）在函数过程Function ComAdd(a As Integer,b As Integer,Optional c As Integer)中，有三个形式参数，两个必选参数a和b，一个可选参数c。运用If语句，根据IsMissing函数的判定结果，选择参加累加的参数个数。如果IsMissing(c)=True，说明c参数丢失，则选择两个参数参加累加操作；否则，选择三个参数参加累加操作。

（5）累加操作完成后，返回调用过程CmbSelect＿Click()，分别使用"TxtShow"文本框和"Labshow"标签显示累加的结果和选择参数的情况。

说明：对于可选参数，也可以给其指定默认值，如本例中可以给参数c指定默认值，方式为：Optional c As Integer=9，如果可选参数丢失，则按照默认值参与运算，否则按照传递的值参与运算。


4.4　运用过程的改变控件背景色和计算参数乘积

在前节中介绍了过程参数传递的类型和过程的类别，希望读者通过上面的介绍，可以对过程的运用有更深入的了解，并注意参数传递时值的改变，在上面的基础上，本节综合介绍一下运用过程改变形状控件背景色和计算选择参数乘积的综合应用实例。

技术要点

本实例中主要运用的技术是通用过程和函数过程的调用以及可选参数设置默认值，主要功能和用法如下：

通用过程的调用，表示由一个事件过程调用的过程。调用通用过程有两种方法，具体语法为：



[Call][Sub]过程名([实参表])

[Sub]过程名([实参表])



函数过程的调用有三种方法，具体语法为：



VarName=函数过程名([实参表])

Call函数过程名([实参表])

函数过程名[实参表]



注意：关键字Call与后面的“()”配对出现，即当调用过程时前面有关键字Call，后面的实参表必须在括号内；当调用过程时前面没有关键字Call，则后面的实参表两侧便不能有括号。

实现代码



Dim x, y As Integer　＇定义两个整型变量

Private Sub CmbSel＿Click()

Select Case CmbSel.ListIndex　＇根据组合框中的选项决定参数的选择

Case 0　＇两个参数的情况

x=ComMu(3,4)　＇调用函数过程

TxtShow.Text=x　＇显示调用后的结果

LabShow.Caption="传递两个参数为：3,4"　＇显示选择的情况

Case 1　＇三个参数的情况

y=ComMu(3,4,5)　＇调用函数过程

TxtShow.Text=y　＇显示调用后的结果

LabShow.Caption="传递三个参数为：3,4,5"　＇显示选择的情况

End Select

End Sub

Private Sub CmbSelC＿Click()

Select Case CmbSelC.ListIndex　＇根据组合框中的选项决定颜色值的选择

Case 0

Call VChange(0)　＇调用通用过程

LabShowY.Caption="显示颜色为暗黑色"　＇显示颜色值

Case 1

Call VChange(1)　＇调用通用过程

LabShowY.Caption="显示颜色为蓝色"　＇显示颜色值

Case 2

Call VChange(2)　＇调用通用过程

LabShowY.Caption="显示颜色为绿色"　＇显示颜色值

Case 3

Call VChange(3)　＇调用通用过程

LabShowY.Caption="显示颜色为墨绿色"　＇显示颜色值

Case 4

Call VChange(4)　＇调用通用过程

LabShowY.Caption="显示颜色为褐红色"　＇显示颜色值

Case 5

Call VChange(5)　＇调用通用过程

LabShowY.Caption="显示颜色为紫红色"　＇显示颜色值

Case 6

Call VChange(6)　＇调用通用过程

LabShowY.Caption="显示颜色为黄绿色"　＇显示颜色值

End Select

End Sub

＇分别初始化组合框CmbSel和CmbSelC

Private Sub Form＿Load()

CmbSel.AddItem"传递两个参数"　＇添加传递参数个数

CmbSel.AddItem"传递三个参数"　＇添加传递参数个数

CmbSelC.AddItem"0"　＇添加颜色数

CmbSelC.AddItem"1"　＇添加颜色数

CmbSelC.AddItem"2"　＇添加颜色数

CmbSelC.AddItem"3"　＇添加颜色数

CmbSelC.AddItem"4"　＇添加颜色数

CmbSelC.AddItem"5"　＇添加颜色数

CmbSelC.AddItem"6"　＇添加颜色数

End Sub

Private Function ComMu(a As Integer, b As Integer, Optional c As Integer=10)

ComMu=a*b*c　＇可选参数有默认值的情况

End Function

Private Sub VChange(Index As Integer)

Shape1.FillStyle=1　＇设置Shape的FillStyle属性

Shape1.BackStyle=1　＇设置Shape的BackStyle属性

Shape1.BackColor=QBColor(Index)　＇设置Shape的BackColor属性

End Sub



按Ctrl+S组合键保存工程，然后按F5键运行工程。当选择组合框中“传递两个参数”选项时，程序运行结果如图4.7所示。当选择组合框中“传递三个参数”和“0”选项时，程序运行结果如图4.8所示。
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图　4.7　传递两个参数的界面图

[image: ]


图　4.8　颜色值为0的界面图

源程序解读

（1）代码首先定义了两个整型变量x和y，作为存储乘积结果变量。

（2）在Form＿Load()事件中，分别初始化"CmbSel"组合框和"CmbSelC"组合框。分别添加传递参数的个数和颜色值。

（3）当单击"CmbSel"组合框时，就触发CmbSel的Click事件，从而调用事件过程Private Sub CmbSel＿Click()。

（4）在CmbSel＿Click()事件中，运用Select Case语句，根据CmbSel的ListIndex属性决定传递参数的个数。当ListIndex=0时，调用ComMu(3,4)，表示传递参数为两个。当ListIndex=1时，调用ComMu(3,4,5)，表示传递参数为三个。

（5）在函数过程Private Function ComMu(a As Integer, b As Integer, Optional c As Integer=10)中，可以看出，可选参数有默认值10，因此，语句只有一个，即ComMu=a*b*c，当传递两个参数时，c=10参与运算，当传递参数为三个时，c以传递的值参与运算。计算出结果后，返回调用过程CmbSel＿Click()，并分别用文本框和标签显示出计算结果和传递参数的情况。

（6）当单击"CmbSelC"组合框时，就触发CmbSelC的Click事件，调用事件过程Private Sub CmbSelC＿Click()。

（7）在CmbSelC＿Click()事件中，运用Select Case语句，根据CmbSelC的ListIndex属性决定传递颜色的值。当ListIndex=0时，调用通用过程Call VChange(0)，表示颜色值为0。当ListIndex=1时，调用通用过程Call VChange(1)，表示颜色值为1。当ListIndex=2时，调用通用过程Call VChange(2)，表示颜色值为2。当ListIndex=3时，调用通用过程Call VChange(3)，表示颜色值为3。当ListIndex=4时，调用通用过程Call VChange(4)，表示颜色值为4。当ListIndex=5时，调用通用过程Call VChange(5)，表示颜色值为5。

（8）在通用过程Private Sub VChange(Index As Integer)中，由行式参数Index接受传递的参数。首先由Shape控件的FillStyle和BackStyle属性分别设置形状的填充类型和背景类型。然后，由BackColor属性设置形状的背景色。设置完返回调用过程CmbSelC＿Click()，并由标签显示颜色的值。


第5章　基本函数

前面介绍了VB语言基础中的相关内容，了解了VB的标识符、常量、变量、数据类型、数组以及VB的基本语句和过程的运用。本章接着介绍VB语言基础中的另外一部分也是最后一部分——函数。


 5.1　CurDir返回当前路径

本节介绍CurDir函数，该函数用于将代表当前路径的变量作为返回值返回到当前程序中，是一种非常有用的获取文件或文件夹路径的函数，希望通过本节的介绍，对该函数有更深入的了解。

技术要点

在本实例中主要使用的技术是CurDir函数、常数vbCrlf、对象App以及Path属性。主要功能和用法如下：

●CurDir函数，主要用于返回当前的路径。其中，参数driver表示存在驱动器的字符串表达式，当省略该参数时，则CurDir返回当前驱动器的路径。

●常数vbCrlf，表示回车和换行符的组合常数，等价于Chr$(13)+Chr$(10)。

●对象App，可以表示双重含义，当单独使用时表示一个属性，主要用于返回一个App对象；当与属性Path组合使用时表示一个对象，表示应用于列表中的对象。

●Path属性，表示一个指示路径的字符串，该属性有两种用法，分别表示返回或设置当前路径和返回指定文件、文件夹或驱动器的路径。

Pat第一种用法的语法格式：



Object.Path[=PathName]



其中，参数Object表示应用于列表中的对象，数据类型是对象型；参数PathName表示获得的路径名，数据类型是字符串类型。

第二种用法的语法格式：



Object.Path



其中，参数Object表示具体的文件名、文件夹名或驱动器名。

实现代码



Private Sub Form＿Click()

Dim MyPath As String　＇定义字符型变量

Dim ComStr As String　＇定义字符型变量

MyPath=CurDir　＇由CurDir获得当前路径

TxtShow.Text="当前路径为："＆vbCrLf＆MyPath＆Space(5)＆"-＞CurDir"　＇显示返回的路径

ComStr=App.Path＆Space(2)＆"-＞App.Path"　＇获得当前路径

TxtCom.Text=ComStr　＇显示当前路径

End Sub



单击工具栏中的保存按钮[image: figure_0077_0092]
 ，保存工程，然后单击工具栏中的启动按钮[image: figure_0077_0093]
 运行工程，程序运行结果如图5.1所示。
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图　5.1　程序运行界面图

然后单击工具栏中的结束按钮[image: figure_0077_0095]
 ，或者单击运行窗口的关闭按钮[image: figure_0077_0096]
 ，结束程序的运行。

源程序解读

（1）在Form＿Click()事件中，首先定义了两个字符串变量MyPath和ComStr，分别存储由CurDir和App.Path获得的路径。

（2）然后，运用CurDir函数获得当前的路径并赋值给变量MyPath，并用"TxtShow"文本框在窗体上显示出来。

（3）最后，由App.Path获得当前路径并赋值给变量ComStr，并用"TxtCom"文本框在窗体上显示出来，主要用于跟上面获得的路径进行比较。


5.2　CurDir记录登录日志

在上节中介绍了函数CurDir返回当前路径的功能，并与App.Path返回的当前路径进行比较，从而说明CurDir函数的有效性。本节接着介绍函数CurDir的另外功能，即记录登录日志。

技术要点

本实例中主要用到的技术是Print方法、Open方法、Close方法和CurDir函数。主要功能和用法如下：

●Open方法，主要用于打开一个已知的文件，在本例中，Open方法打开日志文件主要进行的操作是追加字符串。

●Close方法，主要用于关闭一个打开的文件。

●CurDir函数，在本例中主要是返回日志文件的当前路径。

Print方法主要用于在窗体、图片框、立即窗口等对象上面显示字符串，具体使用语法为：



[Object.]Print[OutputList]



这种语法的详细情况在前面已经介绍过，在此介绍Print方法的另一种应用方法：



Print Object,[OutputList]



这种用法表示在对象Object上面显示OutputList的内容，如本例中，在日志文件中显示登录信息。

实现代码



Dim mSky　＇定义一个可变型变量

＇退出事件

Private Sub CmdExit＿Click()

Unload Me　＇卸载窗体

End Sub

＇登录事件

Private Sub CmdLogin＿Click()

Dim Tstr As String　＇定义一个字符串变量

mSky=mSky+1　＇变量增1

Text1.Text="Text"＆Str$(mSky)　＇显示第几个登录文本

Tstr=TxtName.Text＆Space$(6)＆＿

TxtPassWord.Text＆Space$(6)＆＿

Text1.Text＆Space$(2)＆＿

CStr(Date＆Space$(1)＆Time)　＇记录登录信息

TxtShow.Text=Tstr　＇显示登录信息

Open(CurDir＆"\登录日志.ini")For Append As#2　＇追加记录

Print#2,Tstr　＇把记录写入日志

Close#2　＇关闭日志

End Sub

＇初始化文本框的属性

Private Sub Form＿Load()

TxtName.Text="BlueSky"　＇给文本框的Text属性赋初值

TxtPassWord.Text="123456"　＇给文本框的Text属性赋初值

Text1.Visible=False　＇使得文本框不可见

End Sub



按Ctrl+S组合键保存工程，然后按F5键运行工程。单击启动按钮[image: figure_0078_0097]
 后，程序运行结果如图5.2所示。单击"Login"按钮时，程序运行结果如图5.3所示。
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图　5.2　初始状态的运行界面图

[image: ]


图　5.3　登录之后的运行界面图

源程序解读

（1）代码首先定义了一个整型变量mSky，用来表示用户的登录次数。

（2）在Form＿Load()事件中，分别初始化"TxtName"文本框、"TxtPassWord"文本框和"Text1"文本框。分别赋值为："BlueSky"、“123456”、Visible的属性为False。

（3）当单击"CmdLogin"命令按钮时，就触发CmdLogin＿Click()事件。在该事件中，首先定义一个字符串变量Tstr用来存储登录产生的记录。然后，把变量mSky的值增1，并给"Text1"文本框赋值，表示登录的文本次数。最后，把登录的信息赋值给变量Tstr，并运用"TxtShow"文本框在窗体上显示出来。

（4）接下来，使用Open方法打开日志文件把登录信息追加到日志文件中，执行完毕后关闭日志文件。

（5）最后，当单击"CmdExit"命令按钮时，就触发CmdExit＿Click()事件，执行退出窗体的操作。

说明：实例中Close方法后面的文件号#2可以省略。


5.3　Dir查找所有目录

在前面两节中介绍了CurDir函数的用法，希望读者通过前两节的学习能够熟练运用CurDir函数。本节继续介绍另外一种函数——Dir，这个函数主要用来返回文件、文件夹或目录的名称。

技术要点

本实例运用的主要技术是Dir函数和Exit语句，主要功能和用法如下：

●Dir函数，主要用于返回当前目录下的文件名、文件夹名或目录名。

●Exit语句，主要用来退出一个过程或模块。

Dir函数的具体语法如下：



Dir[(pathname[,attributes])]



其中，参数pathname，主要用于指定文件名的字符串表达式，可能包含目录、文件夹或驱动器，如果没有查找到pathname，则返回空字符串。在本例中，pathname就是包含各个驱动器的字符串；参数attributes主要用来指定文件的属性，是常数或数值表达式，如果省略，则返回没有属性的文件，attributes的设置有很多种：当设置为vbNormal时，表示没有属性的文件；当设置为vbReadOnly时，表示没有属性的只读文件；当设置为vbHidden时，表示没有属性的隐藏文件；当设置为VbSystem时，表示没有属性的系统文件；当设置为vbVolume时，表示卷标文件；当设置为vbDirectory时，表示没有属性的文件及其路径和文件夹。

Exit语句的具体语法如下：



Exit[Object]



其中，Object就是要结束的对象，可以是一个过程Sub，一个函数Function，一个循环语句Do、For，也可以是过程Property。

实现代码



＇组合框的Click事件

Private Sub CmbS＿Click()

Dim strPath As String　＇定义字符串变量

Select Case CmbS.ListIndex

Case 0

TxtShow.Text=""　＇清空文本框中的内容

strPath=Dir("C:\",vbDirectory)　＇获得当前路径C盘下的目录名

Case 1

TxtShow.Text=""　＇清空文本框中的内容

strPath=Dir("D:\",vbDirectory)　＇获得当前路径D盘下的目录名

Case 2

TxtShow.Text=""　＇清空文本框中的内容

strPath=Dir("E:\",vbDirectory)　＇获得当前路径E盘下的目录名

Case 3

TxtShow.Text=""　＇清空文本框中的内容

strPath=Dir("F:\",vbDirectory)　＇获得当前路径F盘下的目录名

End Select Do

If strPath＜＞vbNullString Then

TxtShow.Text=TxtShow.Text＆vbCrLf＆strPath　＇显示查找的目录名

Else

Exit Do　＇退出Do循环

End If

strPath=Dir()　＇接着查找下一个目录

Loop End Sub

＇初始化组合框，添加盘符类型

Private Sub Form＿Load()

CmbS.AddItem"C"　＇在组合框中添加"C"

CmbS.AddItem"D"　＇在组合框中添加"D"

CmbS.AddItem"E"　＇在组合框中添加"E"

CmbS.AddItem"F"　＇在组合框中添加"F"

End Sub



按Ctrl+S组合键保存工程，然后按F5键运行工程。在C盘中查找目录的运行结果如图5.4所示。在D盘中查找目录的运行结果如图5.5所示。
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图　5.4　在C盘查找目录的界面图
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图　5.5　在D盘查找目录的界面图

源程序解读

（1）在Form＿Load()事件中，初始化"CmbS"组合框，分别添加盘符的类别：C, D, E, F。然后，当单击"CmbS"组合框时，就触发CmbS的Click事件。

（2）在CmbS＿Click()事件中，运用Select Case语句，根据"CmbS"组合框的ListIndex属性，对各个盘符分别查找目录。在每个语句块中，都要先把"TxtShow"文本框的内容清空。

（3）然后，利用Dir函数返回当前盘符下的目录名。

（4）最后，运用Do循环语句继续查找该盘符下的下一个目录名，直到查找完毕。并把最终查找的目录名集合在文本框中显示出来。


5.4　运用Fix和Rnd函数进行乘法运算

在前面小节中分别介绍了CurDir函数和Dir函数，这两种函数基本上都与文件的存取有关，但又不是纯粹的文件处理函数。本节介绍另外两种函数——Fix函数和Rnd函数的运用实例。

技术要点

本节实例中主要使用的技术是Fix函数、Rnd函数和Randomize语句。主要功能和用法如下：

●Fix函数，是VB数学函数中的取整函数。

●Rnd函数，主要用于产生一个随机的单精度类型的数值。

●Randomize语句，主要用来初始化随机数产生器。

Fix函数的具体语法为：



Fix(number)



其中，参数number表示双精度类型的数值或任何有效的数值表达式，如果number＜0，则Fix会返回大于number的最小负整数。并且Fix函数不遵从四舍五入的原则，而是把number的小数部分直接去掉。

Rnd函数的具体语法为：



Rnd[(Number)]



其中，参数Number，表示一个单精度数值或任何有效的数值表达式。根据Number值的不同，Rnd的返回值也不同，当Number＜0时，每次返回值都使用Number作为随机数种子得到的相同结果；当Number＞0时，返回值为序列中的下一个随机数；当Number=0时，返回值为最近生成的数；当Number被省略时，返回值为序列中的下一个随机数。

Randomize语句的具体语法为：



Randomize[number]



其中，参数number是可变型或任何有效的数值表达式，该参数将Rnd函数的随机数生成器初始化，该随机数生成器给number一个新的种子值。如果省略number，则用系统计时器返回的值作为新的种子值。

实现代码



Dim a, b,c As Integer　＇定义三个整型变量

＇退出系统事件

Private Sub CmdExit＿Click()

Unload Me　＇卸载窗体

End Sub

＇出题目事件

Private Sub CmdGT＿Click()

Randomize　＇初始化随机数产生器

a=Fix(7*Rnd+1)　＇产生随机数

b=Fix(6*Rnd+1)　＇产生随机数

TxtTitle.Text=Str$(a)+"×"+Str$(b)+"="　＇出题

TxtResult.Text=""　＇清空文本框TxtResult中内容

TxtJudge.Text=""　＇清空文本框TxtJudge中内容

CmdJR.Enabled=True　＇使得CmdJR能被按下

CmdJR.Default=True　＇使得CmdJR为默认按钮

CmdGT.Enabled=False　＇使得CmdGT不能被按下

TxtResult.SetFocus　＇将焦点设置在TxtResult中

End Sub

＇判断结果事件

Private Sub CmdJR＿Click()

c=Val(TxtResult.Text)　＇得到所填的结果

If c=0 Then Exit Sub　＇如果乘积为0退出过程

If c=a*b Then　＇判断乘积结果与填的结果是否相等

TxtJudge.Text="正确"　＇显示判断结果

Else

TxtJudge.Text="错误"　＇显示判断结果

End If

CmdGT.Enabled=True　＇使得CmdGT能被按下

CmdGT.Default=True　＇使得CmdGT为默认按钮

CmdJR.Enabled=False　＇使得CmdJR不能被按下

End Sub

＇窗体活动时的事件

Private Sub Form＿Activate()

CmdGT＿Click　＇执行CmdGT单击事件

End Sub



按Ctrl+S组合键保存工程，然后按F5键运行工程。当输入正确计算结果时，程序的运行结果如图5.6所示。当输入错误计算结果时，程序的运行结果如图5.7所示。
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图　5.6　输入正确结果时的界面图
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图　5.7　输入错误结果时的界面图

源程序解读

（1）代码首先定义了三个整型变量a、b、c，分别表示被乘数、乘数和积的判断量。

（2）在Form＿Activate()事件中，调用CmdGT＿Click()事件。

（3）在CmdGT＿Click()事件中，首先由Randomize语句初始化随机数产生器。然后，由Fix函数和Rnd函数共同得到被乘数和乘数并分别赋值给变量a和b。接着由"TxtTitle"文本框显示出两个数的乘式，并置"TxtResult"文本框和"TxtJudge"文本框的内容为空。另外，分别置"CmdJR"命令按钮的Enable和Defult属性为True，"CmdGT"命令按钮的Enable属性为False，"TxtResult"文本框的SetFoucs属性。

（4）当在"TxtResult"文本框中填写出计算结果后，就单击"CmdJR"按钮，继而触发CmdJR＿Click()事件。

（5）在CmdJR＿Click()事件中，首先把填写的结果赋值给变量c。然后，判断c与a*b的结果是否相同。如果相同，则置TxtJudge的内容为“正确”；否则置TxtJudge的内容为“错误”。另外，分别置"CmdGT"命令按钮的Enable和Defult属性为True。"CmdJR"命令按钮的Enable属性为False。

（6）当单击"CmdExit"命令按钮时，就执行退出窗体的操作。

说明：取整函数，除了Fix之外，还有Int函数，两个的唯一区别是，当number＜0时，Int函数返回小于number的最大负整数。


5.5　运用Format函数进行数据类型转换

在上一节中介绍了VB数学函数中的取整函数Fix，最后还提到与另外一个取整函数Int的区别，希望读者在运用时注意这一点。本节介绍另外一种格式化的函数——Format的应用实例，即进行数据类型的转换。

技术要点

本实例中使用的主要技术是Format函数，该函数主要作用是根据设定的格式格式化表达式。具体语法为：



Format(expression[,format[,firstdayofweek[,firstweekofyear]]])



其中各参数的含义如下：

●参数expression表示任何有效的表达式，即被格式化的表达式。

●参数format表示设定的格式，是有效的命名表达式或用户自定义格式表达式。

●参数firstdayofweek表示一周的第一天，是个常数。设置方式有：vbUseSystem, VbSunday, vbMonday, vbTuesday, vbWednesday, vbThursday, vbFriday, vbSaturday，其中设置值的含义是显而易见的，省略时默认为VbSunday。

●参数firstweekofyear表示一年的第一周，也是个常数。设置方式有：vbUseSystem, vbFirstJan1,vbFirstFourDays, VbFirstFullWeek，各设置值的含义依次是：使用系统设置；从包含一月一日的那一周开始；从本年第一周开始，而此周至少有四天在本年中；从本年第一周开始，而此周完全在本年中，省略时，默认为vbFirstJan1。

说明：Format函数格式化的对象包括数字、日期、时间和字符串。

实现代码



Dim Mystr As String　＇定义字符串变量

Private Sub CmdChange＿Click()

TxtDate.Text=""　＇置"TxtDate"文本框的内容为空

TxtNumber.Text=""　＇置"TxtNumber"文本框的内容为空

Label1.Caption="显示系统当前时间和日期："　＇置"Label1"标签的标题内容

Mystr=Format$(Date,"M/d/yy")　＇格式化当前日期

＇显示格式化后的系统时间

TxtDate.Text=Mystr＆"按月/日/年显示系统日期"

Mystr=Format$(Date,"d-mmmm-yy")　＇按照给定的格式格式化系统时间

＇显示格式化后的系统时间

TxtDate.Text=TxtDate.Text＆vbCrLf＆Mystr＆"按日/月份全名/年显示系统日期"

Mystr=Format$(Date,"mmmm-yy")　＇按照给定的格式格式化系统时间

＇显示格式化后的系统时间

TxtDate.Text=TxtDate.Text＆vbCrLf＆Mystr＆"按月份全名-年显示系统日期"

Mystr=Format$(Date,"yyyy-mm-dd")　＇按照给定的格式格式化系统时间

＇显示格式化后的系统时间

TxtDate.Text=TxtDate.Text＆vbCrLf＆Mystr＆"按yyyy年-mm月-dd日显示系统日期"

Mystr=Format$(Date,"yyyy-m-d")　＇按照给定的格式格式化系统时间

＇显示格式化后的系统时间

TxtDate.Text=TxtDate.Text＆vbCrLf＆Mystr＆"按yyyy年-m月-d日显示系统日期"

Mystr=Format$(Date,"yyyy年m月d日")　＇按照给定的格式格式化系统时间

＇显示格式化后的系统时间

TxtDate.Text=TxtDate.Text＆vbCrLf＆Mystr＆"按yyyy年m月d日显示系统日期"

Mystr=Format$(Time,"h小时：m分s秒")　＇按照给定的格式格式化系统时间

＇显示格式化后的系统时间

TxtDate.Text=TxtDate.Text＆vbCrLf＆Mystr＆"按h小时m分s秒显示系统时间"

Mystr=Format$(Time,"hh:mm:ss")　＇按照给定的格式格式化系统时间

＇显示格式化后的系统时间

TxtDate.Text=TxtDate.Text＆vbCrLf＆Mystr＆"按hh小时mm分钟ss秒显示系统时间"

＇显示格式化后的系统时间

Mystr=Format$(Time,"h时m分s秒AM/PM")　＇按照给定的格式格式化系统时间

＇显示格式化后的系统时间

TxtDate.Text=TxtDate.Text＆vbCrLf＆Mystr＆"按h小时m分s秒AM或PM显示系统时间"

Mystr=Format$(0.89669,"0.000")　＇按照给定的格式格式化数字

＇显示格式化后的数字

TxtNumber.Text=Mystr＆"小数点后保留3位显示金额"

Mystr=Format$("0.8963","￥0.000")　＇按照给定的格式格式化数字

＇显示格式化后的数字

TxtNumber.Text=TxtNumber.Text＆vbCrLf＆Mystr＆"显示带人民币符号的金额"

Mystr=Format$(23890.34,"##,0.00")　＇按照给定的格式格式化数字

＇显示格式化后的数字

TxtNumber.Text=TxtNumber.Text＆vbCrLf＆Mystr＆"显示带千位符的金额"

Mystr=Format$("0.89","0%")　＇按照给定的格式格式化数字

＇显示格式化后的数字

TxtNumber.Text=TxtNumber.Text＆vbCrLf＆Mystr＆"显示百分数"

＇按照给定的格式格式化数字

Mystr=Format$("23423545645645877345111111999999","0.00E+00")

＇显示格式化后的数字

TxtNumber.Text=TxtNumber.Text＆vbCrLf＆Mystr＆"将数值显示为科学计数法的格式"

Mystr=Format$("mr","@@@@")　＇按照给定的格式格式化数字

＇显示格式化后的数字

TxtNumber.Text=TxtNumber.Text＆vbCrLf＆Mystr＆"在指定的字符前加一定数量的空格"

End Sub

＇窗体变为活动时的事件

Private Sub Form＿Activate()

Dim MyTime, MyDate As Date　＇定义两个时期型变量

Label1.Caption="显示设定的时间和日期："

MyTime=#2:14:30 PM#　＇设定时间

MyDate=#9/2/2008#　＇设定日期

＇以系统设置的长时间格式返回当前系统时间

Mystr=Format$(Time,"Long Time")

TxtDate.Text=Mystr

＇以系统设置的长日期格式返回当前系统日期

Mystr=Format$(Date,"Long Date")

TxtDate.Text=TxtDate.Text＆vbCrLf＆Mystr

Mystr=Format$(MyTime,"h:m:s")　＇返回"14:14:30"

TxtDate.Text=TxtDate.Text＆vbCrLf＆Mystr　＇显示"14:14:30"

Mystr=Format$(MyTime,"hh:mm:ss AMPM")　＇返回"02:14:30 PM"

TxtDate.Text=TxtDate.Text＆vbCrLf＆Mystr　＇显示"02:14:30 PM"

Mystr=Format$(MyDate,"dddd, mmm d yyyy")　＇返回"Tuesday, Sep 2 2008"

TxtDate.Text=TxtDate.Text＆vbCrLf＆Mystr　＇显示"Tuesday, Sep 2 2008"

Mystr=Format$(896)　＇返回"896"

TxtNumber.Text=Mystr　＇显示"896"

＇用户自定义的格式

Mystr=Format$(8659.6,"##,##0.00")　＇返回"8,659.60"

TxtNumber.Text=TxtNumber.Text＆vbCrLf＆Mystr　＇显示"8,659.60"

Mystr=Format$(669.9,"###0.00")　＇返回"669.90"

TxtNumber.Text=TxtNumber.Text＆vbCrLf＆Mystr　＇显示"669.90"

Mystr=Format$(8,"0.00%")　＇返回"800.00%"

TxtNumber.Text=TxtNumber.Text＆vbCrLf＆Mystr　＇显示"800.00%"

Mystr=Format$("HELLO","＜")　＇返回"hello"

TxtStr.Text=Mystr　＇显示"hello"

Mystr=Format$("This is good","＞")　＇返回"THIS IS GOOD"

TxtStr.Text=TxtStr.Text＆vbCrLf＆Mystr　＇显示"THIS IS GOOD"

End Sub



按Ctrl+S组合键，保存工程，然后按F5键，运行工程。当单击启动按钮[image: figure_0086_0104]
 后，程序运行结果如5.8所示。当单击“第二种格式的变换”按钮时，程序运行结果如图5.9所示。
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图　5.8　第一种格式化的结果图
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图　5.9　第二种格式化的结果图

源程序解读

（1）代码首先定义了一个字符串变量Mystr，用来存储格式化后的字符串。

（2）在Form＿Activate()事件中，首先定义两个日期型变量MyTime和MyDate，分别表示时间和日期。然后，分别给两个变量设置初始值：#2:14:30 PM#，#9/2/2008#。并把标签Label1的Capition属性设置为“显示设定的时间和日期：”。最后运用Format函数，按照设定的格式显示不同格式的时间和日期。另外，还运用Format函数，按照设定的格式显示不同的数字和字符串。

（3）当单击"CmdChange"命令按钮时，就触发CmdChange的Click事件。在CmdChange＿Click()事件中，首先把"Label1"标签的Capition属性设置为“显示系统当前时间和日期：”。然后运用Format函数，按照设定的格式分别显示当前系统的时间和数字。


5.6　运用Input函数输入指定数目的文字

在前面两节中分别介绍了专门针对数字的函数Fix和Rnd，以及针对各种有效表达式的格式化函数Format，其中Format的功能比前两种的功能强大，在编程过程中也更常用。本节介绍另一种更常用的输入函数——Input的应用实例，即在文本框中输入指定数目的文字。

技术要点

本节使用的主要技术是Input函数，该函数主要用于把一定数量的字符从已知文件中输出。具体语法格式为：



Input(number,[#]filenumber)



其中，参数number表示输出字符的个数，是任何有效的数值表达式；参数filenumber表示文件号。

说明：Input函数只用于以Input或Binary方式打开的文件。如本例中，文件MyLove是以Input方式打开的。

实现代码



Dim MyStr　As String　＇定义字符串变量

＇命令按钮CmbSN的Click事件

Private Sub CmbSN＿Click()

Open App.Path＆"\MyLove.txt"For Input As#1　＇打开输出文件

Select Case CmbSN.ListIndex

Case 0

TxtShow.Text=""　＇置文本框的内容为空

MyStr=Input(100,#1)　＇输出文字

Close　＇关闭文件

Case 1

TxtShow.Text=""　＇置文本框的内容为空

MyStr=Input(200,#1)　＇输出文字

Close　＇关闭文件

Case 2

TxtShow.Text=""　＇置文本框的内容为空

MyStr=Input(300,#1)　＇输出文字

Close　＇关闭文件

Case 3

TxtShow.Text=""　＇置文本框的内容为空

MyStr=Input(360,#1)　＇输出文字

Close　＇关闭文件

End Select

TxtShow.Text=MyStr　＇显示输出文字

End Sub

＇初始化组合框，添加输出字符的个数

Private Sub Form＿Load()

CmbSN.AddItem"100"　＇在组合框中添加"100"

CmbSN.AddItem"200"　＇在组合框中添加"200"

CmbSN.AddItem"300"　＇在组合框中添加"300"

CmbSN.AddItem"360"　＇在组合框中添加"360"

End Sub



按Ctrl+S组合键，保存工程，然后按F5键，运行工程。当选择组合框中的“100”选项时，程序的运行结果如图5.10所示。当选择组合框中的“200”选项时，程序的运行结果如图5.11所示。
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图　5.10　输入100个字符时的运行结果图
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图　5.11　输入200个字符时的运行结果图

源程序解读

（1）代码首先定义一个字符串变量MyStr，用来存储输入的字符。

（2）在Form＿Click()事件中，初始化"CmbSN"组合框，运用组合框控件的AddItem方法在组合框中分别添加输入字符的个数：100，200，300，360。当单击"CmbSN"组合框时，就触发CmbSN的Click事件。

（3）在CmbSN＿Click()事件中，首先运用Open语句打开当前路径下的文件MyLove，并且以输出方式打开文件。

（4）其次，运用Select Case语句，根据CmbSN的ListIndex属性的值，运用Input函数分别输出不同个数的字符。

（5）最后，关闭文件并把输入的字符由"TxtShow"文本框显示出来。

注意：与Input#语句不同，Input函数返回它所读出的所有字符，包括逗号、回车符、空白列、换行符、引号和前导空格等。


5.7　InputBox输入用户信息

在上一节中介绍了输出函数Input，这个函数主要针对从某个文件中读取一定个数的字符，并且这种函数输出的字符通常用Print#语句或Put语句写入文件，本节介绍另外一种输入函数——InputBox的应用实例，即输入用户信息。

技术要点

在本实例中用到的主要技术是InputBox函数和MsgBox函数。

InputBox函数，主要用于在对话框来中显示提示，并根据提示信息等待用户输入正文或按下按钮，然后返回包含文本框内容的字符串。具体语法为：



InputBox(prompt[,title][,default][,xpos][,ypos][,helpfile, context])



其中各参数的含义如下：

●参数prompt表示对话框中的提示信息，是字符串表达式。prompt的最大长度约是1024个字符，由所用字符的宽度决定。如果prompt有多行，则可以在各行之间用回车符（Chr（13））、换行符（Chr（10））或回车换行符的组合（vbCrlf）来分隔。

●参数title表示对话框标题栏中的信息，是字符串表达式。如果省略title，则标题栏中显示应用程序的名称。

●参数default表示文本框中的字符串表达式，在没有其他输入时作为默认值。如果省略default，则表示文本框为空。

●参数xpos表示对话框的左边与屏幕左边的水平距离，是数值表达式。如果省略xpos，则表示对话框在水平方向居中。

●参数ypos表示对话框的上边与屏幕上边的垂直距离，是数值表达式。如果省略ypos，则表示对话框在屏幕垂直方向距下边大约三分之一的位置。

●参数helpfile表示帮助文件，即用该文件为对话框提供上下文相关的帮助，是字符串表达式。如果有参数helpfile，则表示后面有参数context。

●参数context表示由帮助文件的作者指定给某个帮助主题的帮助上下文编号，是数值表达式。同样，如果有参数context，则必须有参数helpfile。

MsgBox函数，主要用于在对话框中显示消息，等待用户单击按钮，并返回一个整型变量告诉用户单击哪一个按钮。具体语法为：



MsgBox(prompt[,buttons][,title][,helpfile, context])



其中，参数buttons表示对话框上显示按钮的数目及形式，在对话框上使用的图标样式显示出来，是数值表达式。如果省略该参数，则buttons的默认值为0。其他参数的含义跟前面介绍的一样。

实现代码



＇组合框控件CmbName的Click事件

Private Sub CmbName＿Click()

Dim StrP, StrPPut As String　＇定义两个字符串变量

Select Case CmbName.ListIndex

Case 0

StrP="123456"　＇设置密码

StrPPut=InputBox("请输入Administor对应密码：")　＇输入密码

Case 1

StrP="000000"　＇设置密码

StrPPut=InputBox("请输入Guster对应密码：")　＇输入密码

Case 2

StrP="111111"　＇设置密码

StrPPut=InputBox("请输入User对应密码：")　＇输入密码

End Select

If StrPPut=StrP Then

TxtPassWord.Text=StrPPut　＇显示输入密码

MsgBox"登录成功！",vbOKOnly,"提示信息！"　＇提示登录成功

Else

MsgBox"登录失败！",vbOKOnly,"提示信息！"　＇提示登录失败

End　＇退出过程

End If

End Sub

＇卸载窗体事件

Private Sub CmdExit＿Click()

Unload Me　＇卸载窗体

End Sub

＇初始化组合框，添加用户名

Private Sub Form＿Load()

CmbName.AddItem"Administor"　＇在组合框中添加"Administor"

CmbName.AddItem"Guster"　＇在组合框中添加"Guster"

CmbName.AddItem"User"　＇在组合框中添加"User"

End Sub



单击工具栏中的保存按钮[image: figure_0090_0109]
 ，保存工程，然后单击工具栏中的启动按钮[image: figure_0090_0110]
 ，运行工程。当选择组合框中的"Administor"项时，程序的运行结果如图5.12所示。当输入正确密码，并单击“确定”按钮时，程序运行结果如图5.14和图5.13所示。当输入错误密码，并单击“确定”按钮时，程序运行结果如图5.15所示。
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图　5.12　输入Administor对应密码界面图
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图　5.13　Administor成功登录界面图
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图　5.14　成功登录提示框界面图
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图　5.15　登录失败提示框界面图

然后单击工具栏中的结束按钮[image: figure_0090_0115]
 ，或者单击运行窗口的关闭按钮[image: figure_0090_0116]
 ，结束程序的运行。

源程序解读

（1）在Form＿Click()事件中，初始化"CmbName"组合框。使用组合框控件的AddItem方法分别加载用户名：Administor、Guster和User。

（2）当单击"CmbName"组合框时，就触发CmbName＿Click()事件。

（3）在CmbName＿Click()事件中，首先定义两个字符串变量StrP和StrPPut，分别存储设定的密码和输入的密码。然后运用Select Case语句，根据组合框的ListIndex属性的值，分别设置不用用户名对应的密码，并使用InPutBox函数输入登录密码存储到变量StrPPut中。接下来，比较变量StrPPut和变量StrP的值。如果相等，则显示登录密码，并由MsgBox提示框提示“登录成功”；否则由MsgBox提示框提示“登录失败”。

（4）当单击命令按钮CmdExit时，就触发CmdExit＿Click()事件，执行退出窗体的操作。


5.8　IsNumeric判断输入内容是否为数字

在前面两节中分别介绍了输入函数Input和InputBox函数，这两个函数的在调试程序时非常有用。此外，前面还介绍了针对数字的函数Fix函数和Rnd函数，本节要介绍另外一种针对数字的函数——IsNumeric的应用实例，即判断输入内容是否为数字，并计算圆的周长和面积。

技术要点

在本实例中用到的主要技术是IsNumberic函数，该函数主要用于指明表达式的结果是否是数字，函数返回值的数据类型是布尔型。具体语法为：



IsNumeric(expression)



其中，参数expression表示一个可变型，可以是数值表达式或字符串表达式。如果expression的运算结果是数字，函数的返回值是True，否则，函数返回值是False。

实现代码



Const Pi As Single=3.1415　＇定义常量

Dim Perimeter As Single　＇定义变量周长

Dim Radius As Single　＇定义变量半径

Dim Area As Single　＇定义变量面积

Dim Volume As Single　＇定义变量体积

＇命令按钮CmbType的Click事件

Private Sub CmbType＿Click()

Select Case CmbType.ListIndex

Case 0

If TxtInput.Text=""Then　＇判断文本框中的内容是否为空

MsgBox"请输入半径！",64,"信息提示"　＇输入半径的提示

TxtInput.Text=""　＇置文本框TxtInput的内容为空

TxtInput.SetFocus　＇使光标停留在文本框TxtInput中

ElseIf Not IsNumeric(TxtInput.Text)Then　＇判断文本框中的内容是否是数字

MsgBox"请输入正确的半径值！",64,"信息提示"　＇输入正确半径值的提示

TxtInput.Text=""　＇置文本框TxtInput的内容为空

TxtInput.SetFocus　＇使光标停留在文本框TxtInput中

Else

Radius=Val(TxtInput.Text)　＇把文本框中半径的值赋值给变量Radius

Perimeter=Pi*2*Radius　＇计算圆的周长

LabShow.Caption="圆的周长为："＆Perimeter　＇显示圆的周长

TxtResult.Text=Perimeter　＇显示计算结果

End If

Case 1

If TxtInput.Text=""Then　＇判断文本框中的内容是否为空

MsgBox"请输入半径！",64,"信息提示"　＇输入半径的提示

TxtInput.Text=""　＇置文本框TxtInput的内容为空

TxtInput.SetFocus　＇使光标停留在文本框TxtInput中

ElseIf Not IsNumeric(TxtInput.Text)Then　＇判断文本框中的内容是否是数字

MsgBox"请输入正确的半径值！",64,"信息提示"　＇输入正确半径值的提示

TxtInput.Text=""　＇置文本框TxtInput的内容为空

TxtInput.SetFocus　＇使光标停留在文本框TxtInput中

Else

Radius=Val(TxtInput.Text)　＇把文本框中半径的值赋值给变量Radius

Area=Pi*Radius＾2　＇计算圆的面积

LabShow.Caption="圆的面积为："＆Area　＇显示圆的面积

TxtResult.Text=Area　＇显示计算结果

End If Case 2

If TxtInput.Text=""Then　＇判断文本框中的内容是否为空

MsgBox"请输入半径！",64,"信息提示"　＇输入半径的提示

TxtInput.Text=""　＇置文本框TxtInput的内容为空

TxtInput.SetFocus　＇使光标停留在文本框TxtInput中

ElseIf Not IsNumeric(TxtInput.Text)Then　＇判断文本框中的内容是否是数字

MsgBox"请输入正确的半径值！",64,"信息提示"　＇输入正确半径值的提示

TxtInput.Text=""　＇置文本框TxtInput的内容为空

TxtInput.SetFocus　＇使光标停留在文本框TxtInput中

Else

Radius=Val(TxtInput.Text)　＇把文本框中半径的值赋值给变量Radius

Volume=4/3*Pi*Radius＾3　＇计算圆的体积

LabShow.Caption="圆的面积为："＆Volume　＇显示圆的体积

TxtResult.Text=Volume　＇显示计算结果

End If

End Select

End Sub

＇命令按钮CmdExit的Click事件

Private Sub CmdExit＿Click()

Unload Me　＇卸载窗体

End Sub

＇清空输入半径事件

Private Sub CmdNull＿Click()

TxtInput.Text=""　＇清空文本框TxtInput中的内容

TxtInput.SetFocus　＇使光标停留在文本框TxtInput中

TxtResult.Text=""　＇清空文本框TxtResult中的内容

LabShow.Caption=vbNullString　＇清空标签LabShow中的内容

CmbType.ListIndex=-1　＇使得组合框的ListIndex属性值指向最初的前一项

End Sub

＇初始化组合框，添加计算类型

Private Sub Form＿Load()

CmbType.AddItem"周长"　＇在组合框中添加"周长"项

CmbType.AddItem"面积"　＇在组合框中添加"面积"项

CmbType.AddItem"体积"　＇在组合框中添加"体积"项

End Sub



单击工具栏中的保存按钮[image: figure_0093_0117]
 ，保存工程，然后单击工具栏中的启动按钮[image: figure_0093_0118]
 ，运行工程。当选择组合框中的“周长”项时，程序运行结果如图5.16所示。当选择组合框中的“面积”项时，程序运行结果如图5.17所示。当选择组合框中的“体积”项时，程序运行结果如图5.18所示。当单击“清空半径值”按钮时，程序运行结果如图5.19所示。
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图　5.16　圆的周长计算结果图
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图　5.17　圆的面积计算结果图
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图　5.18　圆的体积计算结果图
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图　5.19　清空后的结果图

然后单击工具栏中的结束按钮[image: figure_0093_0123]
 ，或者单击运行窗口的关闭按钮[image: figure_0093_0124]
 ，结束程序的运行。

源程序解读

（1）代码首先定义一个常量Pi=3.1415表示圆周率。并定义四个单精度变量Perimeter、Radius、Area和Volume，分别表示圆的周长、半径、面积和体积。

（2）在Form＿Load()事件中，初始化"CmbType"组合框。添加计算类型子项分别为：周长，面积，体积。

（3）当单击"CmbType"组合框时，就触发CmbType的Click事件。

（4）在CmbType＿Click()事件中，运用Select Case，根据组合框控件ListIndex属性的值分别计算圆的周长、面积和体积。

（5）在周长的计算过程中，首先判断显示半径的文本框是否为空。如果为空，则由MsgBox函数提示框提示输入半径。然后把文本框置空，并把光标停留在文本框上。否则，判断文本框中的内容是否是数字。如果不是，则由MsgBox函数提示框提示输入正确的半径。然后把文本框置空，并把光标停留在文本框上。否则，把文本框中的内容赋值给变量Radius。然后，按照公式计算圆的周长，并把计算结果由文本框TxtResult显示出来，把计算类型和结果由"LabShow"标签显示出来。

（6）圆的面积和体积的计算过程与周长的计算过程除了计算公式不同外，其他都一样。

（7）当单击"CmdNull"命令按钮时，就触发CmdNull＿Click()事件。在该事件过程中，把"TxtInput"文本框和"TxtResult"文本框以及"LabShow"标签的内容分别置空，并把光标停留在文本框TxtInput上。然后，把"CmbType"组合框的ListIndex属性置为-1，在重新计算时，组合框中不显示添加的项。

（8）当单击"CmdExit"命令按钮时，就触发CmdExit＿Click()事件。在该事件中，运用Unload语句，卸载当前窗体。


第6章　日期函数

在前一章中介绍了VB语言基础中的基本函数的功能和基本用法。本章在前面的基础之上接着介绍另外一种类型的函数——日期函数，这是广义的说法，狭义上，应该是日期和时间函数，这类函数主要与时间和日期有关，在编程过程中，这类函数的应用也是很广泛的。


 6.1　Data返回系统当前的日期

在VB中，日期函数有许多种，例如，Date函数，Time函数，Hour函数等。本章的开始首先介绍最简单的日期函数——Data，这个函数返回系统当前的日期。

技术要点

在本实例中主要使用的技术是Date函数和日期控件DTPicker，主要功能和用法如下：

●Date函数，主要返回包含系统日期的可变型日期。

●日期控件DTPicker，主要用于显示时间，设定时间使用控件的Value属性进行。

Date函数的具体语法为：



Date



实现代码



＇退出系统命令

Private Sub CmdExit＿Click()

Unload Me　＇卸载窗体

End Sub

＇保存信息命令

Private Sub CmdSave＿Click()

MsgBox"信息保存成功！",vbOKOnly,"信息提示！"　＇提示“信息保存成功”的信息

End Sub

＇初始化，给各文本框赋初值

Private Sub Form＿Load()

TxtName.Text="王五"　＇给"TxtName"文本框赋值为"王五"

TxtSex.Text="男"　＇给"TxtSex"文本框赋值为"男"

TxtAge.Text="18"　＇给"TxtAge"文本框赋值为"18"

TxtAcademy.Text="计算机学院"　＇给"TxtAcademy"文本框赋值为"计算机学院"

TxtSpec.Text="计算机科学与技术专业"　＇给"TxtSpec"文本框赋值为"计算机科学与技术专业"

TxtAddress.Text="黑龙江省哈尔滨市"　＇给"TxtAddress"文本框赋值为"黑龙江省哈尔滨市"

DTPicker1.Value=Date　＇Date返回系统日期

TxtRemark.Text="无"　＇给"TxtRemark"文本框赋值为"无"

End Sub



单击工具栏中的保存按钮[image: figure_0095_0125]
 ，保存工程，然后单击工具栏中的启动按钮[image: figure_0095_0126]
 ，运行工程，程序的运行结果如图6.1所示。当单击“保存缴费信息”按钮后，程序的运行结果如图6.2所示。
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图　6.1　程序运行初始状态界面图

[image: ]


图　6.2　保存信息的界面图

然后单击工具栏中的结束按钮[image: figure_0096_0129]
 ，或者单击运行窗口的关闭按钮[image: figure_0096_0130]
 ，结束程序的运行。

源程序解读

（1）在Form＿Load()事件中，分别给各文本框赋初值。其中日期控件是根据Date函数获得当前系统日期。

（2）当单击"CmdSave"命令按钮时，触发CmdSave＿Click()事件。在该事件中，利用MsgBox函数显示保存成功的提示信息。

（3）当单击"CmdExit"命令按钮时，触发CmdExit＿Click()事件。在该事件中，利用Unload语句卸载当前窗体。


6.2　Time设置系统时间

在上一节中，介绍了日期函数中的Date函数，这个函数的使用非常简单，可以根据Date函数获得的日期再利用Format函数按照一定的格式进行格式化。本节接着介绍另一种时间函数——Time函数的应用实例，即设置系统时间。

技术要点

在本实例中主要使用的技术是Time函数、IsDate函数和CDate函数，主要功能和用法如下：

●Time函数，主要用于返回当前系统时间。

●IsDate函数，主要用于判定表达式是否可以转换为日期，函数的返回值是布尔类型。

●CDate函数，主要用于将其他类型的数据转换为日期型。

Time函数的具体语法为：



Time



IsDate函数的具体语法如下：



IsDate(expression)



其中，参数expression就是用于判定的表达式，是一个可变型表达式，也可以是日期表达式或字符串表达式，并且字符串表达式可以看作是日期或时间。

CDate函数的具体语法为：



CDate(expression)



其中，参数expression就是用于判定的表达式，是任何有效的数据类型。

实现代码



＇重新设定时间事件

Private Sub CmdSet＿Click()

If IsDate(TxtTime.Text)Then Time=CDate(TxtTime.Text)　＇Time语句设置系统时间

End Sub

＇初始化时间文本框

Private Sub Form＿Load()

TxtTime.MaxLength=8　＇设置时间文本框的最大长度值

TxtTime.Text="HH:MM:SS"　＇设置时间文本框的初始内容

End Sub

＇时间文本框中内容被改变时触发的事件

Private Sub TxtTime＿Change()

Dim i As Integer　＇定义整型变量

Dim st As String　＇定义字符串变量

i=Len(TxtTime.Text)　＇将时间文本框的内容长度赋值给变量i

st=TxtTime.Text　＇把时间文本框的内容赋值给变量st

＇重新设定时间的过程

If i=2 Then

st=TxtTime.Text+Space$(1)　＇给变量st赋值

Mid$(st,3,1)=":"　＇在字符串中添加":"字符

TxtTime.Text=st　＇给"TxtTime"文本框赋值st

TxtTime.SelStart=Len(TxtTime.Text)　＇给"TxtTime"文本框的SelStart属性赋值

End If

If i=5 Then

st=TxtTime.Text+""　＇给变量st赋值

Mid$(st,6,1)=":"　＇在字符串中添加":"字符

TxtTime.Text=st　＇给"TxtTime"文本框赋值st

TxtTime.SelStart=Len(TxtTime.Text)　＇给"TxtTime"文本框的SelStart属性赋值

End If

End Sub

＇单击时间文本框时触发的Click事件

Private Sub TxtTime＿Click()

TxtTime.Text=""　＇置时间文本框为空

End Sub

＇在时间文本框按任一键发生的事件

Private Sub TxtTime＿KeyPress(KeyAscii As Integer)

If KeyAscii=vbKeyBack Then Exit Sub　＇当单击BACKSPACE键时，退出过程

If KeyAscii＞=vbKeyPageUp Then　＇当按下的键值大于33时的情况

If KeyAscii＜=vbKey9 And KeyAscii＞=vbKey0 Then　＇当按下的键在9键和0键之间的情况

Exit Sub　＇退出过程

Else

KeyAscii=0　＇使键的Ascii值为0

End If　＇结束IF语句

Else

KeyAscii=0　＇使键的Ascii值为0

End If

End Sub

＇计时器控件的Timer事件

Private Sub Timer1＿Timer()

＇Time函数返回当前系统时间

LabShow.Caption="现在是"+CStr(Time)　＇显示当前时间

End Sub



单击工具栏中的保存按钮[image: figure_0098_0131]
 ，保存工程，然后单击工具栏中的启动按钮[image: figure_0098_0132]
 ，运行工程，程序的运行结果如图6.3所示。当单击“重新设定时间”按钮后，程序的运行结果如图6.4所示。
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图　6.3　程序运行初始状态界面图

[image: ]


图　6.4　重新设定时间后的界面图

然后单击工具栏中的结束按钮[image: figure_0098_0135]
 ，或者单击运行窗口的关闭按钮[image: figure_0098_0136]
 ，结束程序的运行。

源程序解读

（1）在Form＿Load()事件中，初始化"TxtTime"文本框。通过MaxLenth属性设置文本框中能够输入的最大字符数目为8，同时设定文本框的内容为"HH:MM:SS"。

（2）当单击"TxtTime"文本框时，就触发文本框的Click事件。在该事件中，设置文本框的内容为空。当在文本框中按下任一键时，就触发文本框的KeyPress事件。

（3）在TxtTime＿KeyPress (KeyAscii As Integer)事件中，主要是根据按下键的Ascii值做出判定。

（4）判定过程为：当按下BACKSPACE键时，退出过程。当按下的键值大于33，接着判断是否在9键和0键之间。如果在两者之间，退出过程；否则，置KeyAscii=0。如果按下的键值小于或等于33，同样置KeyAscii=0。

（5）当改变"TxtTime"文本框中的内容时，就触发文本框的Change事件。在该事件中，首先定义一个整型变量i和一个字符串变量st分别表示"TxtTime"文本框中内容的长度和内容。

（6）接下来，重新设定时间的过程：首先判断i的大小是否等于2。如果等于，则令变量st为文本框的内容再加上一个空格，并运用Mid函数把st第三个位置的值设为冒号“:”。然后，把st的内容赋值给"TxtTime"文本框，并且设置文本的起始点位置为文本的长度，即文本内容的末尾。否则，如果i的值等于5，令变量st为文本框的内容再加上一个空格，并运用Mid函数把st第六个位置的值设为冒号“:”。然后，把st的内容赋值给"TxtTime"文本框，并且设置文本的起始点位置为文本的长度，即文本内容的末尾，设定时间的过程结束。

（7）当单击"CmdSet"命令按钮时，就触发CmdSet的Click事件。在该事件中，要运用IsDate函数判断"TxtTime"文本框中的内容是否是时间。如果是时间，则Time等于运用转换函数CDate转换TxtTime中内容后的值。


6.3　DateAdd计算加上一段时间后的时间

在前面两节中分别介绍了表示返回系统日期的函数Date和返回系统时间的函数Time，这两个函数都不涉及时间的计算。本节介绍一种对时间计算的函数——DateAdd的应用实例，即计算在一段时间上加上另一段时间的和。

技术要点

本实例中主要用到的技术是DateAdd函数，该函数用于在一个日期上加上一段时间间隔返回另外一个日期。具体语法为：



DateAdd(interval, number, date)



其中各参数的含义如下：

●参数interval表示要加上的时间间隔，是字符串表达式。Interval的设置定值当Interval="yyyy"时，表示年；当Interval="q"时，表示季；当Interval="m"时，表示月；当Interval="y"时，表示一年的日数；当Interval="d"时，表示日；当Interval="w"时，表示一周的日数；当Interval="ww"时，表示周；当Interval="h"时，表示时；当Interval="n"时，表示分钟；当Interval="s"时，表示秒。

●参数number表示要加上的时间间隔的数目，是数值表达式。当number的值为正数时，得到未来的日期；当number的值为负数时，得到过去的日期。

●参数date表示要加上一段时间的起始日期。

实现代码



Option Explicit

＇组合框的Click事件

Private Sub CmbSDate＿Click()

On Error Resume Next　＇错误处理

TxtStartD.Text=CDate(TxtStartD.Text)　＇设定起始日期

Select Case CmbSDate.ListIndex

Case 0

＇判定"TxtStartD"文本框中的内容是否能转换成日期型的情况

If IsDate(TxtStartD.Text)=False Then

TxtStartD=Str$(Date)　＇设定"TxtStartD"文本框中的内容为系统当前日期

＇截止时间等于有效期加上起始日期

TxtEndD.Text=DateAdd("m",Val(2),TxtStartD.Text)

Else

＇截止时间等于有效期加上起始日期

TxtEndD.Text=DateAdd("m",Val(2),TxtStartD.Text)

End If

LabShow.Caption="有效期为2个月"　＇显示有效期

Case 1

＇判定"TxtStartD"文本框中的内容是否能转换成日期型的情况

If IsDate(TxtStartD.Text)=False Then

TxtStartD=Str$(Date)　＇设定"TxtStartD"文本框中的内容为系统当前日期

＇截止时间等于有效期加上起始日期

TxtEndD.Text=DateAdd("m",Val(3),TxtStartD.Text)

Else

＇截止时间等于有效期加上起始日期

TxtEndD.Text=DateAdd("m",Val(3),TxtStartD.Text)

End If

LabShow.Caption="有效期为3个月"　＇显示有效期

Case 2

＇判定"TxtStartD"文本框中的内容是否能转换成日期型的情况

If IsDate(TxtStartD.Text)=False Then

TxtStartD=Str$(Date)　＇设定"TxtStartD"文本框中的内容为系统当前日期

＇截止时间等于有效期加上起始日期

TxtEndD.Text=DateAdd("m",Val(4),TxtStartD.Text)

Else

＇截止时间等于有效期加上起始日期

TxtEndD.Text=DateAdd("m",Val(4),TxtStartD.Text)

End If

LabShow.Caption="有效期为4个月"　＇显示有效期

Case 3

＇判定"TxtStartD"文本框中的内容是否能转换成日期型的情况

If IsDate(TxtStartD.Text)=False Then

TxtStartD=Str$(Date)　＇设定"TxtStartD"文本框中的内容为系统当前日期

＇截止时间等于有效期加上起始日期

TxtEndD.Text=DateAdd("m",Val(5),TxtStartD.Text)

Else

＇截止时间等于有效期加上起始日期

TxtEndD.Text=DateAdd("m",Val(5),TxtStartD.Text)

End If

LabShow.Caption="有效期为5个月"　＇显示有效期

Case 4

＇判定"TxtStartD"文本框中的内容是否能转换成日期型的情况

If IsDate(TxtStartD.Text)=False Then

TxtStartD=Str$(Date)　＇设定"TxtStartD"文本框中的内容为系统当前日期

＇截止时间等于有效期加上起始日期

TxtEndD.Text=DateAdd("m",Val(6),TxtStartD.Text)

Else

＇截止时间等于有效期加上起始日期

TxtEndD.Text=DateAdd("m",Val(6),TxtStartD.Text)

End If

LabShow.Caption="有效期为6个月"　＇显示有效期

Case 5

＇判定"TxtStartD"文本框中的内容是否能转换成日期型的情况

If IsDate(TxtStartD.Text)=False Then

TxtStartD=Str$(Date)　＇设定"TxtStartD"文本框中的内容为系统当前日期

＇截止时间等于有效期加上起始日期

TxtEndD.Text=DateAdd("m",Val(7),TxtStartD.Text)

Else

＇截止时间等于有效期加上起始日期

TxtEndD.Text=DateAdd("m",Val(7),TxtStartD.Text)

End If

LabShow.Caption="有效期为7个月"　＇显示有效期

End Select

End Sub

＇退出系统事件

Private Sub CmdExit＿Click()

Unload Me　＇卸载窗体

End Sub

＇商品查询事件

Private Sub CmdFind＿Click()

MsgBox"查询商品结束，谢谢！",vbOKOnly,"欢迎继续查询！"　＇提示信息

End Sub

＇初始化，在文本框中添加有效期

Private Sub Form＿Load()

CmbSDate.AddItem"2"　＇给组合框添加"2"

CmbSDate.AddItem"3"　＇给组合框添加"3"

CmbSDate.AddItem"4"　＇给组合框添加"4"

CmbSDate.AddItem"5"　＇给组合框添加"5"

CmbSDate.AddItem"6"　＇给组合框添加"6"

CmbSDate.AddItem"7"　＇给组合框添加"7"

End Sub



按Ctrl+S组合键，保存工程，然后按F5键，运行工程。当选择组合框中的“2”选项时，程序的运行结果如图6.5所示。当选择组合框中的“3”选项时，程序的运行结果如图6.6所示。
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图　6.5　有效期为2个月的界面图

[image: ]


图　6.6　有效期为3个月的界面图

源程序解读

（1）在Form＿Load()事件中，初始化"CmbSDate"组合框。运用AddItem方法分别添加有效期时间：2，3，4，5，6，7。当单击"CmbSDate"组合框时，就触发CmbSDate的Click事件。

（2）在CmbSDate＿Click()事件中，首先设定起始时间。然后运用Select Case语句，根据组合框CmbSDate的ListIndex属性的值，分别计算商品的终止日期。

（3）计算过程为：首先判断"TxtStartD"文本框中的内容是否可以转换为日期型。如果不可以，则取当前系统的日期为txtStartD的内容。然后运用函数DateAdd计算终止时间，等于有效期加上起始日期。否则，直接运用函数DateAdd计算终止时间。最后，显示有效期时间。

（4）当单击"CmdFind"命令按钮时，就触发CmdFind＿Click()事件。在该事件中，利用MsgBox函数显示“查询商品结束”的提示信息。

（5）当单击"CmdExit"命令按钮时，就触发CmdExit＿Click()事件。在该事件中，利用Unload语句卸载当前窗体。


6.4　DateDiff函数计算时间

在上一节中介绍了对时间有计算功能的DateAdd函数，从函数的构成可以看出，该函数对时间进行加操作。本节介绍另外一种对时间有计算功能的函数——DateDiff的应用实例，即计算开始日期和终止日期之间的间隔天数。

技术要点

本实例运用的主要技术是DateDiff函数、MSFlexGrid控件及其Rows属性、Cols属性、TextMatrix属性和ColWidth属性，主要功能和用法如下：

●DateDiff函数，主要用于计算两个指定日期之间的间隔数目，函数的返回值是可变型或长整型。

●MSFlexGrid控件，跟DBGrid控件的作用很相似，主要用于在表格中显示数据组。

●Rows属性，主要用于设定控件的总行数。

●Cols属性，主要用于设定控件的总列数。

●TextMatrix属性主要用来返回或设置二维数组中的内容。

DateDiff函数的具体语法为：



DateDiff(interval, date1,date2[,firstdayofweek[,firstweekofyear]])



其中各参数的含义如下：

●参数interval表示用来计算date1和date2的时间差的时间间隔，是字符串表达式。

●参数date1和date2表示计算中用到的两个日期，如果date1的值小于date2的值，函数的返回值为负值；

●参数firstdayofweek表示一星期的第一天，是常数。如果省略，则默认为星期日为第一天。

●参数firstweekofyear表示一年的第一周，是常数。如果省略，则默认为包含1月1日的星期为第一周。

TextMatrix属性的具体语法格式为：



Property TextMatrix(Row As Long, Col As Long)As String



ColWidth属性决定表格中特定列的宽度。

实现代码



Option Explicit

Private Sub Form＿Load()

Dim ADate()As Variant　＇定义可变类型数组变量

Dim i As Integer　＇定义整型变量

＇Array对动态数组赋值

ADate=Array("2008-01-01","2008-02-01","2008-03-01","2008-04-01","2008-05-01","2008-06-01","2008-07-01","2008-08-01","2008-09-01")

ReDim Preserve ADate(8)　＇ReDim加Preserve改变数组的大小，保留原内容

With MSFlexGrid1

.Rows=10　＇设置控件MSHFlexGrid中的总行数

.Cols=4　＇设置控件MSHFlexGrid中的总列数

.TextMatrix(0,0)="2008年"　＇TextMatrix设置控件MSHFlexGrid中的表头

.TextMatrix(0,1)="开始日期"　＇TextMatrix设置控件MSHFlexGrid中的表头

.TextMatrix(0,2)="结束日期"　＇TextMatrix设置控件MSHFlexGrid中的表头

.TextMatrix(0,3)="天数"　＇TextMatrix设置控件MSHFlexGrid中的表头

For i=0 To 8

.TextMatrix(i+1,0)=Int(Mid$(ADate(i),6,2))＆"月"　＇从数组元素中提取月份

.TextMatrix(i+1,1)=ADate(i)　＇数组中元素作为开始日期

.TextMatrix(i+1,2)=DateAdd("m",1,ADate(i))-1　＇结束日期只到月底

.TextMatrix(i+1,3)=DateDiff("d",.TextMatrix(i+1,1),DateAdd("m",1,ADate(i)))

.ColWidth(1)=1400　＇ColWidth以缇为单位，设置指定带区中的列宽

.ColWidth(2)=1400　＇ColWidth以缇为单位，设置指定带区中的列宽

Next i

End With

End Sub



按Ctrl+S组合键，保存工程，然后按F5键，运行工程。当单击启动按钮[image: figure_0103_0139]
 后，程序的运行结果如图6.7所示。

[image: ]


图　6.7　程序运行结果图

源程序解读

（1）在Form＿Load()事件中，首先定义一个可变型动态数组变量Adate()和一个整型变量i，作用分别是存储开始日期和循环变量。然后给动态数组赋初值，并重新定义数组。

（2）接下来，就是通过对控件MSFlexGrid的操作计算出终止日期和间隔时间。

（3）操作过程为：首先运用With语句，并根据控件MSFlexGrid的Rows属性和Cols属性分别设置控件中的总行数和总列数。然后，由二维数组TextMatrix设置MSFlexGrid中表头的内容，分别为：“2008年”、“开始日期”、“结束日期”和“天数”。最后，运用For循环语句依次进行从数组Adate中提取月份、显示开始日期、计算结束日期和计算间隔天数的操作。


6.5　Now日期时间示例

在前面小节中分别介绍了返回系统时间的两个函数Date和Time，以及两个设计时间计算的函数DateAdd和DateDiff。本节介绍另外一种指定系统日期和时间的函数——Now的应用实例，即以不同的时间格式显示系统当前时间。

技术要点

本实例中主要运用的技术是Now函数，该函数主要用于返回系统的日期和时间。具体语法为：



Now



Now函数与Date函数和Time函数的主要区别是：Now函数返回当前系统的日期和时间；Date函数只返回当前系统的日期，即年月日；Time函数只返回当前系统的时间，即时分秒。

实现代码



Option Explicit

Private Sub CmbType＿Click()

Select Case CmbType.ListIndex

Case 0

Label1(0).Visible=True　＇使得第1个标签可见

Label1(1).Visible=False　＇使得第2个标签不可见

Label1(2).Visible=False　＇使得第3个标签不可见

Label1(3).Visible=False　＇使得第4个标签不可见

Case 1

Label1(0).Visible=False　＇使得第1个标签不可见

Label1(1).Visible=True　＇使得第2个标签可见

Label1(2).Visible=False　＇使得第3个标签不可见

Label1(3).Visible=False　＇使得第4个标签不可见

Case 2

Label1(0).Visible=False　＇使得第1个标签不可见

Label1(1).Visible=False　＇使得第2个标签不可见

Label1(2).Visible=True　＇使得第3个标签可见

Label1(3).Visible=False　＇使得第4个标签不可见

Case 3

Label1(0).Visible=False　＇使得第1个标签不可见

Label1(1).Visible=False　＇使得第2个标签不可见

Label1(2).Visible=False　＇使得第3个标签不可见

Label1(3).Visible=True　＇使得第4个标签可见

End Select End Sub

＇初始状态，在组合框中添加显示时间格式

Private Sub Form＿Load()

CmbType.AddItem"短时间格式"　＇给组合框添加"短时间格式"

CmbType.AddItem"长时间格式"　＇给组合框添加"长时间格式"

CmbType.AddItem"时分秒的时间格式"　＇给组合框添加"时分秒的时间格式"

CmbType.AddItem"Now函数返回时间"　＇给组合框添加"Now函数返回时间"

End Sub

＇Timer控件的Timer事件

Private Sub Timer1＿Timer()

＇显示系统时间

Label1(0).Caption=Format$(Date,"Short Date")　＇以系统设置的短时间格式返回当前系统时间

Label1(1).Caption=Format$(Date,"Long Date")　＇以系统设置的长时间格式返回当前系统时间

Label1(2).Caption=Format$(Now,"hh:mm:ss")　＇以时分秒时间格式返回Now函数得到的系统当前的日期与时间

Label1(3).Caption=Now　＇Now函数返回系统当前的日期与时间

End Sub



按Ctrl+S组合键，保存工程，然后按F5键，运行工程。当单击启动按钮[image: figure_0105_0141]
 后，程序的运行结果如图6.8所示。当选择组合框中的“短时间格式”选项时，程序的运行结果如图6.9所示。当选择组合框中的“时分秒的时间格式”选项时，程序的运行结果如图6.10所示。当选择组合框中的“Now函数返回时间”选项时，程序的运行结果如图6.11所示。
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图　6.8　程序运行初始状态的界面图
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图　6.9　显示短时间格式的界面图
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图　6.10　显示时分秒的时间格式的界面图
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图　6.11　Now函数返回时间的界面图

源程序解读

（1）在Timer控件的Timer事件中，分别给标签控件数组赋值为时间的各种显示格式。分别为：以系统设置的短时间格式返回当前系统时间、以系统设置的长时间格式返回当前系统时间、以时分秒时间格式返回Now函数得到的系统当前的日期与时间、Now函数返回系统当前的日期与时间。

（2）在Form＿Load()事件中，初始化"CmbType"组合框。添加显示时间的格式，分别为：短时间格式、长时间格式、时分秒时间格式、Now函数返回时间。

（3）当单击"CmbType"组合框时，触发CmbType＿Click()事件。

（4）在CmbType＿Click()事件中，运用Select Case语句，根据CmbType的ListIndex属性显示时间的格式。当ListIndex的值为0时，使得Label(0)可见，数组控件中的其他元素均不可见。当ListIndex的值为1时，使得Label(1)可见，数组控件中的其他元素均不可见。当ListIndex的值为2时，使得Label(2)可见，数组控件中的其他元素均不可见。当ListIndex的值为3时，使得Label(3)可见，数组控件中的其他元素均不可见。

说明：除了以上介绍的返回系统时间的函数外，还有Hour函数，返回当前系统时间的小时分量；Minute函数，返回当前系统时间的分钟分量；Day函数，返回当前系统日期的天数分量。


6.6　DatePart计算当前时间所属的季、日、周

在前面小节中分别介绍了返回当前系统时间的函数和与计算时间的函数，在上节的结束部分提到对时间部分返回的函数。本节介绍另外一种分割返回时间的函数——DatePart的应用实例，即计算当前时间所属哪一年的季、日、周。

技术要点

在本实例中主要使用的技术是DatePart函数和日历控件Calendar，主要功能和用法如下：

●DatePart函数，主要用于从已知日期或时间中分离出指定的部分。

●日历控件Calendar，主要用于显示时间的控件，由其Value属性传递时间的值。

DatePart函数的具体语法为：



DatePart(interval, date[,firstdayofweek[,firstweekofyear]])



其中各参数的含义与前面介绍的函数DateDiff中的参数含义除了Date之外都一样，这里的Date参数表示要计算的日期或时间值。

实现代码



Option Explicit

Dim Str As String　＇定义一个字符串变量

Private Sub Form＿Load()

Calendar1.Value=Date　＇日历控件的值为当前系统日期

＇DatePart函数可以用来计算日期并返回指定的时间间隔

Str=DatePart("q",Date)　＇获得日期中的季分量

TxtH.Text=DatePart("h",Time)　＇获得时间中的小时分量

TxtM.Text=DatePart("n",Time)　＇获得时间中的分钟分量

TxtS.Text=DatePart("s",Time)　＇获得时间中的秒分量

PDJJ(Str)　＇调用PDJJ过程

End Sub

＇日历控件的Click事件

Private Sub Calendar1＿Click()

Str=DatePart("q",Calendar1.Value)　＇获得日历值中的季分量

PDJJ(Str)　＇调用PDJJ过程

End Sub

Private Sub PDJJ(ByVal Str As Integer)

Select Case Str

Case 1

TxtShowJ.Text="春季"　＇显示季节

Case 2

TxtShowJ.Text="夏季"　＇显示季节

Case 3

TxtShowJ.Text="秋季"　＇显示季节

Case 4

TxtShowJ.Text="冬季"　＇显示季节

End Select

TxtDay.Text=DatePart("y",Calendar1.Value)　＇获得日历值中的天分量

TxtWeek.Text=DatePart("ww",Calendar1.Value)　＇获得日历值中的周分量

End Sub



单击工具栏中的保存按钮[image: figure_0107_0146]
 ，保存工程，然后单击工具栏中的启动按钮[image: figure_0107_0147]
 ，运行工程。当选择2008年二月时，程序的运行结果如图6.12所示。当选择2008年五月时，程序的运行结果如图6.13所示。
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图　6.12　春季运行界面图

[image: ]


图　6.13　夏季运行界面图

然后单击工具栏中的结束按钮[image: figure_0108_0150]
 ，或者单击运行窗口的关闭按钮[image: figure_0108_0151]
 ，结束程序的运行。

源程序解读

（1）代码首先定义了一个字符串变量Str，用来存储从日期中分离出来的分量。

（2）在Form＿Load()事件中，首先运用函数Date获得当前系统日期，并赋值给"Calendar1"日历控件。然后，由DatePart函数从日期中分离出季分量，并赋值给变量Str。由Time函数获得当前系统的时间。由DatePart函数分别从时间中分离出小时、分钟、秒，再依次赋值给文本框TxtH、TxtM、TxtS，并显示结果。最后调用自定义过程PDJJ，并以Str为实在传递参数。

（3）在自定义过程PDJJ (ByVal Str As Integer)中，运用Select Case语句，并根据传递的Str的值，判断是什么季节。如果Str=1，表示是春季。如果Str=2，表示是夏季。如果Str=3，表示是秋季。如果Str=4，表示是冬季。然后，由函数DatePart分别从日历值中分离出天数分量和周数分量，再分别由文本框TxtDay和文本框TxtWeek显示出来。

（4）当单击"Calendar1"日历控件时，就触发该控件的Click事件。在Calendar1＿Click()事件中，首先由函数DatePart分别从日历值中分离出季分量。然后调用自定义过程PDJJ，并以Str为实在传递参数，之后的执行过程同（3）。


第7章　字符串处理函数

在前面两章中分别介绍了VB中的基本函数和日期函数，通过前面两章的介绍，希望读者能够熟练掌握这些函数的用法。除此之外，在编程过程中，字符串的使用频率也很高，本章就来介绍一些字符串的处理函数。


 7.1　Filter过滤数组中的字符串

字符串在编程过程中的变化多种多样，因此关于字符串处理的函数也是多种多样。本节首先介绍一种可以从很多字符串中过滤出需要的字符串的函数——Filter的应用实例，即过滤输入的文本。

技术要点

在本实例中主要使用的技术是Filter函数。该函数主要根据指定的筛选条件，从一个已知数组中筛选出满足条件的字符串数组子集，具体语法如下：



Filter(Inputstrings, Value[,Include[,compare]])



其中各函数的含义如下：

●参数Inputstrings表示要执行搜索的一维字符串数组。

●参数Value表示筛选条件，即要搜索的字符串。

●参数Include表示返回的子串是否包含Value字符串。如果包含，则是True, Filter函数返回的是包含Value子字符串的数组子集；否则，则是False, Filter返回的是不包含Value子字符串的数组子集。

●参数compare表示字符串比较类型。当compare=vbUseCompareOption时，表示使用Option Compare语句的设置值来执行比较；当compare=vbBinaryCompare时，表示执行二进制比较；当compare=vbTextCompare时，表示执行文字比较；当compare=vbDatabaseCompare时，表示基于数据库信息进行比较。

实现代码



Option Explicit

Dim Rslt, Prt As Variant　＇定义两个可变型变量

＇过滤按钮的Click事件

Private Sub CmdFilter＿Click()

Dim Str(6)As String　＇定义一个字符串数组变量

＇分别给数组变量赋初值

Str(0)="Abcdefgh"　＇给数组第1个元素赋值为"Abcdefgh"

Str(1)="cefir"　＇给数组第2个元素赋值为"cefir"

Str(2)="nihao"　＇给数组第3个元素赋值为"nihao"

Str(3)="hello"　＇给数组第4个元素赋值为"hello"

Str(4)="你好！"　＇给数组第5个元素赋值为"你好！"

Str(5)="我们都是abc！"　＇给数组第6个元素赋值为"我们都是abc！"

Str(6)="学英语从abc开始！"　＇给数组第7个元素赋值为"学英语从abc开始！"

Rslt=Filter(Str,"abc",True, vbTextCompare)　＇过滤数组中带有"abc"字符串的子集

TxtShow.Text=""　＇置文本框为空

For Each Prt In Rslt　＇对于数组中每个元素执行的操作

TxtShow.Text=TxtShow.Text＆vbCrLf＆Prt　＇在文本框中显示过滤后的数组元素

Next

End Sub

＇Form窗体的Click事件

Private Sub Form＿Click()

Dim i As Integer　＇定义一个整型变量

Dim StrM(5)As String　＇定义一个字符串数组变量

For i=0 To 5

StrM(i)="我是"＆i＆"班的学生。"　＇分别给数组变量赋初值

Next i

Rslt=Filter(StrM,"学生",True, vbTextCompare)　＇过滤数组中带有"学生"字符串的子集

For Each Prt In Rslt　＇对于数组中每个元素执行的操作

TxtShow.Text=TxtShow.Text＆vbCrLf＆Prt　＇在文本框中显示过滤后的数组元素

Next

End Sub



单击工具栏中的保存按钮[image: figure_0110_0152]
 ，保存工程，然后单击工具栏中的启动按钮[image: figure_0110_0153]
 ，运行工程。当单击当前窗体时，程序的运行结果如图7.1所示。当单击“过滤”按钮时，程序的运行结果如图7.2所示。
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图　7.1　单击窗体的运行界面图
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图　7.2　单击过滤按钮的运行界面图

然后单击工具栏中的结束按钮[image: figure_0110_0156]
 ，或者单击运行窗口的关闭按钮[image: figure_0110_0157]
 ，结束程序的运行。

源程序解读

（1）代码首先定义了两个可变型变量Rslt和Prt，分别表示过滤后的字符串集合和遍历集合的元素变量。

（2）在Form＿Click()事件中，首先定义了一个整型变量i和一个字符串数组变量StrM(5)，分别表示循环变量和过滤数组。然后运用For循环语句给字符串数组赋初值。接着由Filter函数从数组中过滤带有“学生”字符串的数组元素。最后，由For Each循环语句变量过滤后的字符串集合，并把结果由"TxtShow"文本框显示出来。

（3）当单击"CmdFilter"命令按钮时，就触发CmdFilter＿Click()事件。在该事件中，首先定义一个字符串数组变量Str(6)，表示过滤数组。然后直接给数组中的每个元素赋初值。接着由Filter函数从数组中过滤带有“学生”字符串的数组元素。最后，由For Each循环语句变量过滤后的字符串集合，并把结果由"TxtShow"文本框显示出来。


7.2　LTrim除去字符串左边的空白字

在上一节中介绍了，字符串的过滤函数Filter，该函数主要从一个集合中根据选择条件过滤出一个子集。本节要介绍另外一种去除字符串中左边空白字符的函数——LTrim的应用实例，即去除输入字符串左边的空格。

技术要点

本实例中主要用到的技术是LTrim函数。该函数主要用于去掉字符串左边的空格，具体语法为：



LTrim(String)



其中，参数String表示任何有效的字符串表达式，如果String为空，则返回值为Null。

实现代码



Option Explicit

Dim TrimStr As String　＇定义字符串变量

＇去除字符串中空格的事件

Private Sub Command1＿Click()

TrimStr=LTrim(TrimStr)　＇去除字符串左边的空格

TxtShowE.Text=TrimStr显示去除空格后的字符串

End Sub

Private Sub Form＿Load()

TrimStr="我们都是学生！"　＇赋初始字符串

TxtShowS.Text=TrimStr　＇显示初始字符串

End Sub



按Ctrl+S组合键，保存工程，然后按F5键运行工程。当单击启动按钮[image: figure_0111_0158]
 后，程序的运行结果如图7.3所示。当单击“去除字符串中的开头空格”按钮时，程序的运行结果如图7.4所示。

[image: ]


图　7.3　去除字符串左边空格前的界面图

[image: ]


图　7.4　去除字符串左边空格后的界面图

源程序解读

（1）代码首先定义一个字符串变量TrimStr，用来存储进行操作的字符串。

（2）在Form＿Load()事件中，首先给字符串变量赋初始值：“我们都是学生！”。然后，由"TxtShowS"文本框显示出来。当单击"Command1"命令按钮时会触发Command1的Click事件。

（3）在Command1＿Click()事件中，首先由LTrim函数去除字符串TrimStr左边的空格，并重新赋值给变量TrimStr。然后由"TxtShowE"文本框显示出来。


7.3　RTrim除去字符串右边的空白字

在上一节中介绍了去除字符串左边空白字的函数LTrim。本节接着介绍另外一种去掉字符串右边空白字的函数——RTrim的应用实例，即除去输入字符串右边的空格。在编程过程中，这两个函数往往成对出现。

技术要点

本实例运用的主要技术是RTrim函数和Len函数，主要功能和用法如下：

●RTrim函数，主要用于去除字符串右边的空格。

●Len函数，主要用于求字符串的长度。

RTrim函数的具体语法为：



RTrim(String)



Len函数的具体语法为：



Len(String｜VarName)



其中，参数String表示任何有效的字符串表达式，如果String为空，则返回0；参数VarName为任何有效的变量名，即存储字符串的变量。

实现代码



Option Explicit

Dim TrimStr As String　＇定义字符串变量

＇命令按钮CmdDel的Click事件

Private Sub CmdDel＿Click()

TrimStr=RTrim(TrimStr)　＇去除字符串变量右边的空格

TxtShowA.Text=TrimStr　＇显示去除空格后的字符串

TxtShowAL.Text=Len(TrimStr)　＇显示去除空格后的字符串长度

End Sub

＇Form窗体的Load事件

Private Sub Form＿Load()

TrimStr="我们都是学生！"　＇初始化字符串

TxtShowB.Text=TrimStr　＇显示去除空格前的字符串

TxtShowBL.Text=Len(TrimStr)　＇显示去除空格前的字符串长度

End Sub



按Ctrl+S组合键，保存工程，然后按F5键运行工程。当单击启动按钮[image: figure_0113_0161]
 后，程序的运行结果如图7.5所示。当单击“去除字符串中的结尾空格”按钮后，程序的运行结果如图7.6所示。
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图　7.5　去除字符串右边空格前的界面图
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图　7.6　去除字符串右边空格后的界面图

源程序解读

（1）代码首先定义一个字符串变量TrimStr，用来存储进行操作的字符串。

（2）在Form＿Load()事件中，首先给字符串变量赋初始值：“我们都是学生！”。然后，由"TxtShowB"文本框显示出来，并由"TxtShowBL"文本框显示出字符串的长度。

（3）当单击"CmdDel"命令按钮时会触发CmdDel的Click事件。在该事件中，首先由RTrim函数去除字符串TrimStr右边的空格，并重新赋值给变量TrimStr。然后由"TxtShowA"文本框显示出来，并由"TxtShowAL"文本框显示出去掉空格后的字符串长度。


7.4　Trim函数除去字符串左右两边的空白字

在前面两小节中分别介绍了去除字符串左边空白字的函数LTrim和去除字符串右边空白字的函数RTrim，如果在编程过程中两者成对出现，说明字符串左右两边的空白字都需要去除。本节就介绍一种这样的函数——Trim的应用实例，即除去字符串左右两边的空格。

技术要点

本实例中主要运用的技术是Trim函数，该函数主要用于去除字符串左右两边的空格，具体语法为



Trim(String)



其中，参数String的含义与前面介绍的一样。

实现代码



Option Explicit

Dim TrimStr As String　＇定义字符串变量

＇命令按钮CmdDel的Click事件

Private Sub CmdDel＿Click()

TrimStr=Trim(TrimStr)　＇去除字符串两边的空格

TxtShowA.Text=TrimStr　＇显示去除空格后的字符串变量

TxtShowAL.Text=Len(TrimStr)　＇显示去除空格后的字符串变量长度

End Sub

＇窗体Form的Load事件

Private Sub Form＿Load()

TrimStr="我们都是学生！"　＇初始化字符串变量

TxtShowB.Text=TrimStr　＇显示去除空格前的字符串变量

TxtShowBL.Text=Len(TrimStr)　＇显示去除空格前的字符串变量长度

End Sub



按Ctrl+S组合键，保存工程，然后按F5键，运行工程。当单击启动按钮[image: figure_0114_0164]
 后，程序的运行结果如图7.7所示。单击“去除字符串中的结尾空格”按钮后，程序的运行结果如图7.8所示。
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图　7.7　去除字符串左右两边空格前的界面图
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图　7.8　去除字符串左右两边空格后的界面图

源程序解读

（1）代码首先定义一个字符串变量TrimStr，用来存储进行操作的字符串。

（2）在Form＿Load()事件中，首先给字符串变量赋初始值：“我们都是学生！”。然后由"TxtShowB"文本框显示出来，并由"TxtShowBL"文本框显示出字符串的长度。

（3）当单击"CmdDel"命令按钮时会触发CmdDel的Click事件。在该事件中，首先由Trim函数去除字符串TrimStr左右两边的空格，并重新赋值给变量TrimStr。然后由"TxtShowA"文本框显示出来，并由"TxtShowAL"文本框显示出去掉空格后的字符串长度。


7.5　InStrRev查找字符串的位置

在前面小节中分别介绍了去除字符串左边空格的函数LTrim和去除字符串右边空格的函数RTrim以及去除字符串左右两边空格的函数Trim，这三个函数各有利弊，在编程过程中要合理使用。本节介绍另外一种字符串处理的函数——InStrRev的应用实例，即查找指定字符串中指定字符的位置。

技术要点

本节实例中主要使用的技术是InStrRev函数。该函数主要用于查找一个字符串在另一个字符串中出现的位置，查找的顺序是从字符串的末尾开始。具体语法为：



InStrRev(String1,String2[,Start[,Compare]])



其中各参数的含义如下：

●参数String1表示被查找的字符串。

●参数String2表示要查找的字符串。

●参数Start用来设置每次查找的开始位置，是数值表达式，如果省略，Start的值为-1，表示从上一个字符位置开始查找。

●参数Compare用来设定判断子字符串时运用的比较方法，具体的比较方式在前面已经介绍过。

实现代码



Option Explicit

Private Sub CmbStr＿Click()

Dim StrVal As Long　＇定义长整型变量

Select Case CmbStr.ListIndex

Case 0

StrVal=InStrRev("w.hao123.com","w")　＇查找字符w的位置

TxtFind.Text="w.hao123.com"　＇显示被查找的字符串

TxtFindOut.Text="w"　＇显示要查找的字符串

TxtWhere.Text=StrVal　＇显示要查找的字符串的位置

Case 1

StrVal=InStrRev("ww.hao123.com","w")　＇查找字符w的位置

TxtFind.Text="ww.hao123.com"　＇显示被查找的字符串

TxtFindOut.Text="w"　＇显示要查找的字符串

TxtWhere.Text=StrVal　＇显示要查找的字符串的位置

Case 2

StrVal=InStrRev("www.hao123.com","w")　＇查找字符w的位置

TxtFind.Text="www.hao123.com"　＇显示被查找的字符串

TxtFindOut.Text="w"　＇显示要查找的字符串

TxtWhere.Text=StrVal　＇显示要查找的字符串的位置

End Select

End Sub

＇初始化组合框，添加被查找的字符串

Private Sub Form＿Load()

CmbStr.AddItem"w.hao123.com"　＇给组合框添加"w.hao123.com"

CmbStr.AddItem"ww.hao123.com"　＇给组合框添加"ww.hao123.com"

CmbStr.AddItem"www.hao123.com"　＇给组合框添加"www.hao123.com"

End Sub



按Ctrl+S组合键，保存工程，然后按F5键，运行工程。当选择组合框中的"w.hao123.com"项，并查找字符"w"时，程序的运行结果如图7.9所示。当选择组合框中的"ww.hao123.com"项，并查找字符"w"时，程序的运行结果如图7.10所示。
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图　7.9　第一种选择被查字符串的界面图
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图　7.10　第二种选择被查字符串的界面图

源程序解读

（1）在Form＿Load()事件中，初始化"CmbStr"组合框。运用Additem方法分别添加被查字符串的值："w.hao123.com"、"ww.hao123.com"、"www.hao123.com"。

（2）当单击"CmbStr"组合框时，就触发CmbStr的Click事件。

（3）在CmbStr＿Click()事件中，使用Select Case语句，根据CmbStr的ListIndex属性的值，分别运用InStrRev函数执行在被选择的字符串中查找字符串"w"的操作。并且由文本框分别显示被查找的字符串，要查找的字符串以及要查找的字符串的位置。


7.6　String重复指定字符串中的字符

在上一节中介绍了在一个字符串中查找另一个字符串函数InStrRev，这个函数在求子串时非常有用。本节接着介绍一种字符串处理函数——String的应用实例，即按照设定的数字输出对应的字符。

技术要点

本实例中使用的主要技术是String函数，该函数主要是按照设定的数字，输出重复的指定字符的字符串。具体语法为：



String(Number, Character)



其中各参数的含义如下：

●参数Number用来设置输出字符的个数，即输出字符串的长度，数据类型是长整型，如果Number为空，则输出的字符串为Null。

●参数Character表示要输出的字符串表达式或字符的字符码，如果Character是多于一个字符的字符串，则输出的字符串是重复第一个字符的字符串。如果Character为空，则输出的字符串为Null。

实现代码



Option Explicit

Private Sub CmbStr＿Click()

Dim MyStr As String　＇定义字符串变量

Select Case CmbStr.ListIndex

Case 0

MyStr=String(10,"*")　＇输出字符*

TxtStr.Text="*"　＇显示输出的字符

TxtString.Text=MyStr　＇显示输出的字符串

Case 1

MyStr=String(10,42)　＇输出字符码为42的字符

TxtStr.Text="字符码为"＆"42"　＇显示选择的字符

TxtString.Text=MyStr　＇显示输出的字符串

Case 2

MyStr=String(20,"AB")　＇输出字符AB

TxtStr.Text="AB"　＇显示选择的字符

TxtString.Text=MyStr　＇显示输出的字符串

Case 3

MyStr=String(20,"567")　＇输出字符567

TxtStr.Text="567"　＇显示选择的字符

TxtString.Text=MyStr　＇显示输出的字符串

End Select

End Sub

＇初始化组合框，分别添加输出的字符

Private Sub Form＿Load()

CmbStr.AddItem"*"　＇给组合框添加"*"

CmbStr.AddItem"字符码为42"　＇给组合框添加"字符码为42"

CmbStr.AddItem"AB"　＇给组合框添加"AB"

CmbStr.AddItem"567"　＇给组合框添加"567"

End Sub



按Ctrl+S组合键，保存工程，然后按F5键运行工程。当选择组合框中的“*”选项时，程序的运行结果如图7.11所示。当选择组合框中的“字符码为42”选项时，程序的运行结果如图7.12所示。
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图　7.11　选择输出字符为*的界面图
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图　7.12　选择输出字符码为42的界面图

源程序解读

（1）在Form＿Load()事件中，初始化"CmbStr"组合框。运用Additem方法分别添加选择输出的字符：“*”、“字符码为42”、"AB"和“567”。

（2）当单击"CmbStr"组合框时，就触发CmbStr的Click事件。在该事件中，使用Select Case语句，根据CmbStr的ListIndex属性的值，分别运用String函数执行按照设定的输出数目输出选择的字符。并且由文本框分别显示选择的字符和输出的字符串。


7.7　运用Split函数进行字符分离

在前面的小节中，分别介绍了去除字符串中空格的函数和在字符串中查找子字符串的函数，这些函数都涉及到对已有字符串的处理。本节同样介绍一种对已有字符串的处理函数——Split的应用实例，即分离输入字符串中的空格。

技术要点

本节使用的主要技术是Split函数，该函数主要用于从已知字符串中分离出指定的子字符串，该子字符串以一维数组的形式输出。具体语法为：



Split(Expression[,delimiter[,count[,compare]]])



其中各参数的含义如下：

●参数Expression表示包含子字符串和分隔符的字符串表达式，如果Expression的长度为0，则函数的返回值是一个空数组。

●参数delimiter用于设置子字符串边界的字符串或字符，如果delimiter省略，则使用空格符作为分隔符。

●参数count表示要返回的子字符串数，如果count=-1，则表示返回所有的子字符串。

●参数compare用来设定判断子字符串时运用的比较方法，具体的比较方式在前面已经介绍过。

实现代码



Option Explicit

Dim TxtStr As String　＇定义一个字符串变量

＇命令按钮CmdSplit的Click事件

Private Sub CmdSplit＿Click()

Dim MyString　＇定义可变型变量

Dim i As Integer　＇定义整型变量

Dim Counter As Integer　＇定义整型变量

Counter=0

MyString=Split(TxtStr,-1,1)　＇分离空格符

For i=1 To UBound(MyString,1)

TxtSL.Text=TxtSL.Text＆vbCrLf＆MyString(i)　＇显示分离后的数组元素

Counter=Counter+1　＇计数器加1

Next i

TxtNumber.Text=Counter　＇显示分离后数组元素个数

End Sub

Private Sub Form＿Load()

TxtStr="0 1 2 3 4 5 6 10 7 18 6 14 819"　＇初始化要分离的字符串

TxtSplit.Text=TxtStr　＇显示要分离的字符串

TxtSplitL.Text=Len(TxtStr)　＇显示要分离的字符串的长度

End Sub



按Ctrl+S组合键，保存工程，然后按F5键运行工程。当单击启动按钮[image: figure_0119_0171]
 后，程序的运行结果如图7.13所示。单击“分离字符串中的空格”按钮后，程序的运行结果如图7.14所示。
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图　7.13　分离字符串前的界面图
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图　7.14　分离字符串后的界面图

源程序解读

（1）代码首先定义一个字符串变量TxtStr，用来存储进行分离操作的字符串。

（2）在Form＿Load()事件中，首先给字符串变量赋初始值：“0 1 2 3 4 5 6 10 7 18 6 14 819”。然后，由"TxtSplit"文本框显示出来，并由"TxtSplit"文本框显示出字符串的长度。

（3）当单击"CmdSplit"命令按钮时，就触发CmdSplit的Click事件。

（4）在CmdSplit＿Click()事件中，首先定义一个可变型变量MyString用来存储分离后的数组元素。两个整型变量i和Counter分别作为循环变量和计数器，并赋变量Counter的初始值为0。然后，由Split函数分离字符串中的空格，并把分离结果赋值给变量MyString。最后，运用For循环语句逐个的由"TxtSL"文本框显示出来分离后的数组元素。同时增加计数器的值，循环结束后由"TxtNumber"文本框显示计数器的值，即显示分离后数组的元素个数。


7.8　运用StrReverse函数进行反向输出字符串

在上一节介绍了分离字符串的函数Split，这个函数的用法非常巧妙，并与数组结合起来，希望读者能够灵活运用该函数。本节接着介绍另一种对字符串的处理函数——StrReverse的应用实例，即反向输出输入的字符串。

技术要点

在本实例中用到的主要技术是StrReverse函数，该函数主要将一个指定的字符串的字符顺序反向输出。具体语法为：



StrReverse(String)



其中参数String就是字符顺序要被反向的字符串，如果String为空，则函数返回的字符串为Null。

实现代码



Option Explicit

Dim Mystr As String　＇定义字符串变量

＇命令按钮CmdReverse的Click事件

Private Sub CmdReverse＿Click()

Mystr=StrReverse(Mystr)　＇反向字符串

TxtReverA.Text=Mystr　＇显示反向后的字符串

End Sub

＇窗体Form的Load事件

Private Sub Form＿Load()

Mystr="Thank You！"　＇初始化反向的字符串

TxtShow.Text=Mystr　＇显示反向前的字符串

End Sub



单击工具栏中的保存按钮[image: figure_0120_0174]
 ，保存工程，然后单击工具栏中的启动按钮[image: figure_0120_0175]
 ，运行工程，程序的运行结果如图7.15所示。当单击“反向显示字符串”按钮后，程序的运行结果如图7.16所示。
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图　7.15　字符串反向前的界面图
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图　7.16　字符串反向后的界面图

然后单击工具栏中的结束按钮[image: figure_0120_0178]
 ，或者单击运行窗口的关闭按钮[image: figure_0120_0179]
 ，结束程序的运行。

源程序解读

（1）代码首先定义一个字符串变量Mystr，用来存储进行反向操作的字符串。

（2）在Form＿Load()事件中，首先给字符串变量Mystr赋初始值："Thank You！"。然后由"TxtShow"文本框显示出来。

（3）当单击"CmdReverse"命令按钮时会触发CmdReverse的Click事件。

（4）在CmdReverse＿Click()事件中，首先由StrReverse函数把字符串进行反向输出操作，并重新赋值给变量Mystr，然后由"TxtReverA"文本框显示出来。


7.9　InStr查找第一个空格

在前面小节中介绍了在已知一个字符串中查找指定子字符串的函数InStrRev。本节介绍另外一种在已知字符串只查找子字符串的函数——InStr的应用实例，即查找指定字符串中的第一个空格。

技术要点

在本实例中用到的主要技术是InStr函数，该函数主要用来指定一个字符串在另一个字符串中最先出现的位置，具体语法为：



InStr([Start,]String1,String2[,compare])



其中各参数的含义如下：

●参数Start设置每次查找的开始位置，如果省略，则从第一个字符的位置开始查找。

●参数String1表示被查找的字符串，即接受查找的字符串。

●参数String2表示需要查找的字符串。

●参数compare用来设定判断子字符串时运用的比较方法，具体的比较方式在前面已经介绍过。

实现代码



Option Explicit

Private Sub CmbFind＿Click()

Dim MyFind As String　＇定义字符串变量

Dim SpaAddr As Long　＇定义长整型变量

Select Case CmbFind.ListIndex

Case 0

MyFind=CmbFind.Tex　＇得到被要查找的字符串

SpaAddr=InStr(MyFind,"")　＇查找第一个空格的位置

TxtShow.Text=MyFind　＇显示被查找的字符串

TxtSpace.Text=SpaAddr　＇显示第一个空格的位置

Case 1

MyFind=CmbFind.Text　＇得到被要查找的字符串

SpaAddr=InStr(MyFind,"")　＇查找第一个空格的位置

TxtShow.Text=MyFind　＇显示被查找的字符串

TxtSpace.Text=SpaAddr　＇显示第一个空格的位置

Case 2

MyFind=CmbFind.Text　＇得到被要查找的字符串

SpaAddr=InStr(MyFind,"")　＇查找第一个空格的位置

TxtShow.Text=MyFind　＇显示被查找的字符串

TxtSpace.Text=SpaAddr　＇显示第一个空格的位置

Case 3

MyFind=CmbFind.Text　＇得到被要查找的字符串

SpaAddr=InStr(MyFind,"")　＇查找第一个空格的位置

TxtShow.Text=MyFind　＇显示被查找的字符串

TxtSpace.Text=SpaAddr　＇显示第一个空格的位置

End Select End Sub

＇初始化，在组合框中添加要查找的字符串

Private Sub Form＿Load()

CmbFind.AddItem"Thank You！"　＇给组合框赋值为"Thank You！"

CmbFind.AddItem"ThankYou！"　＇给组合框赋值为"ThankYou！"

CmbFind.AddItem"Thank You！"　＇给组合框赋值为"Thank You！"

CmbFind.AddItem"Thank You！"　＇给组合框赋值为"Thank You！"

End Sub



单击工具栏中的保存按钮[image: figure_0122_0180]
 ，保存工程，然后单击工具栏中的启动按钮[image: figure_0122_0181]
 ，运行工程。当选择组合框中的"Thank You！"选项时，程序的运行结果如图7.17所示。当选择组合框中的"ThankYou！"选项时，程序的运行结果如图7.18所示。
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图　7.17　选择查询字符串为Thank You！的界面图
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图　7.18　选择查询字符串为Thank You！的界面图

然后单击工具栏中的结束按钮[image: figure_0122_0184]
 ，或者单击运行窗口的关闭按钮[image: figure_0122_0185]
 ，结束程序的运行。

源程序解读

（1）在Form＿Load()事件中，初始化"CmbFind"组合框。运用Additem方法分别添加被查找的字符："Thank You！"、"ThankYou！"、"Thank You！"、"Thank You！"。

（2）当单击"CmbFind"组合框时，就触发CmbFind的Click事件。

（3）在CmbFind＿Click()事件中，首先定义一个字符串变量MyStr用来存储被查找的字符串，一个长整型变量，用来存储查找到第一个空格的位置。然后，使用Select Case语句，根据CmbFind的ListIndex属性的值，分别运用InStr函数查找字符串中第一个空格的位置。并由"TxtShow"文本框和"TxtSpace"文本框分别显示选择的被查找的字符串和查找到的第一个空格的位置。

说明：可以看出InStr函数和InStrRev函数之间的差别是设定查找起始点的参数在语法中的位置不同。


7.10　字符串的字数统计

在前面小节中分别介绍了两个在字符串中进行查找操作的函数：InStrRev函数和InStr函数，并在上节对二者的区别进行了说明。本节再介绍一种在字符串中进行查找操作的函数——Mid的应用实例，即统计输入文档中的字符数。

技术要点

在本实例中用到的主要技术是Mid函数和DoEvents函数，主要功能和用法如下：

●Mid函数，主要用于从一个字符串的指定位置提取出指定数量的字符串。

●DoEvents函数，用于放弃操作，而使操作系统处理其他事情。

Mid函数的具体语法为：



Mid(String, Start[,Length])



其中，参数String表示接受查找的字符串表达式；参数Start用来设置提取子字符串的起始位置；如果Start大于Len (String)，则函数返回Null；参数Length用来设置提取子字符串的长度；如果Length大于包括起始位置在内的String的长度，则函数返回的字符串到String的末尾为止。

DoEvents函数的具体语法为：



DoEvents()



实现代码



Option Explicit

＇打开我的文档事件

Private Sub CmdOpen＿Click()

With CommonDialog1

.InitDir=App.Path＆"\文档"　＇设置文档路径

.Filter="RTF文档｜*.rtf"　＇过滤文件类型

.DefaultExt=".rtf"　＇设置默认情况下的文件类型

.DialogTitle="打开RTF文档"　＇设置打开文档对话框中的题目

.ShowOpen　＇打开文件

RichTextBox1.FileName=.FileName　＇将文档载入到Richtextbox控件中

End With

End Sub

＇字数统计事件

Private Sub CmdStatic＿Click()

Dim i As Integer　＇定义整型变量

Dim CaStr As String　＇定义字符串变量

For i=1 To Len(RichTextBox1.Text)

If i Mod 20 Then DoEvents　＇放弃执行，使操作执行其他事情

CaStr=Mid(RichTextBox1,i,1)　＇获得分离后的字符

Select Case CaStr

Case"a"To"z","A"To"Z"

TxtLetter.Text=Val(TxtLetter.Text)+1　＇统计文章中字母的个数

Case""

Txtspace.Text=Val(Txtspace.Text)+1　＇统计文章中空格的个数

Case 0 To 9

TxtNumber.Text=Val(TxtNumber.Text)+1　＇统计文章中数字的个数

Case Else

TxtOther.Text=Val(TxtOther.Text)+1　＇统计文章中其他字符的个数

End Select

Next

＇统计总的个数

TxtSum.Text=Val(TxtLetter.Text)+Val(Txtspace.Text)+Val(TxtNumber.Text)+Val(TxtOther.Text)

End Sub

＇窗体Form的UnLoad事件

Private Sub Form＿Unload(Cancel As Integer)

Unload Me　＇卸载窗体

End Sub



单击工具栏中的保存按钮[image: figure_0124_0186]
 ，保存工程，然后单击工具栏中的启动按钮[image: figure_0124_0187]
 ，运行工程。当选择导入RTF文档时，程序的运行结果如图7.19所示。当导入RTF文档后，程序的运行结果如图7.20所示。当单击“字数统计”按钮时，程序的运行结果如图7.21所示。
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图　7.19　打开文档的界面图
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图　7.20　打开文档后的界面图
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图　7.21　统计结果的界面图

然后单击工具栏中的结束按钮[image: figure_0124_0191]
 ，或者单击运行窗口的关闭按钮[image: figure_0124_0192]
 ，结束程序的运行。

源程序解读

（1）当单击"CmdOpen"命令按钮时，就触发CmdOpen的Click事件。在CmdOpen＿Click()事件中，运用"CommonDialog1"控件进行文档的打开操作。操作过程为：首先设置文档的打开路径。然后，设置打开文件类型。同时设置默认情况下的文件类型和设置打开文档对话框中的题目。最后，打开文件，并将打开的文件载入到Richtextbox控件中。

（2）当单击"CmdStatic"命令按钮时，就触发CmdStatic的Click事件。在该事件中，首先定义一个整型变量i，作为循环变量。一个字符串变量CaStr，用来存储分割后的字符。然后，运用For循环语句对打开文档进行统计操作。

（3）具体过程为：首先判断统计的字数是否是20的倍数。如果是，就放弃继续执行统计操作，改为执行其他事情；否则，由Mid函数得到其中指定的字符，并赋值给CaStr。然后运用Select Case语句，根据CaStr的数值，统计不同类型的字符，并把统计得到的结果由文本框显示出来，最后显示出所有字符的统计数字。

（4）在Form＿UnLoad()事件中，执行窗体的卸载操作。


第8章　文件处理函数

上面章节中分别介绍了VB的基本函数、日期函数以及字符串处理函数。除此之外，在VB编程过程中还用到一些文件处理函数，文件处理函数主要是针对文件进行处理的一些函数，该函数的种类有很多，本章就介绍这类函数的一些用法。


 8.1　FileLen获取文件大小

在VB编程过程中，往往会涉及到对文件的处理，这些处理功能的完成需要运用一些文件处理的函数。这些函数有很多种，本节首先介绍一种获得文件大小的函数——FileLen函数的应用实例，即显示选择文件的大小。

技术要点

在本实例中用到的主要技术是FileLen函数，该函数主要用于计算文件的长度，返回一个长整型的数值来表示文件的长度。具体语法为：



FileLen(PathName)



其中，参数PathName表示文件的路径名，可以包含目录、文件夹以及驱动器。

说明：当运用函数FileLen计算文件的大小时，文件已经打开，那么函数的返回值是文件被打开前的大小。

实现代码



Option Explicit

＇初始化文件类型列表

Private Sub Form＿Load()

With cmbKind

.AddItem"*.*"　＇给组合框添加"*.*"项

.AddItem"*.doc"　＇给组合框添加"*.doc"项

.AddItem"*.txt"　＇给组合框添加"*.txt"项

.AddItem"*.jpg"　＇给组合框添加"*.jpg"项

.ListIndex=0　＇设置组合框的索引属性值

End With

End Sub

＇驱动器的改变事件

Private Sub Drive1＿Change()

Dir1.Path=Drive1.Drive　＇使目录列表与选定的驱动器同步

End Sub

＇目录列表改变事件

Private Sub Dir1＿Change()

File1.Path=Dir1.Path　＇使文件列表与选定的目录同步

End Sub

＇组合框的单击事件

Private Sub cmbKind＿Click()

Select Case cmbKind.ListIndex

Case 0　＇"*.*"类型的情况

File1.Pattern=cmbKind.Text　＇设置文件列表中的文件模式

Case 1　＇"*.doc"类型的情况

File1.Pattern=cmbKind.Text　＇设置文件列表中的文件模式

Case 2　＇"*.txt"类型的情况

File1.Pattern=cmbKind.Text　＇设置文件列表中的文件模式

Case 3　＇"*.jpg"类型的情况

File1.Pattern=cmbKind.Text　＇设置文件列表中的文件模式

End Select

End Sub

＇单击文件的事件

Private Sub File1＿Click()

Dim retFileSize As Long　＇定义长整型变量

txtFile.Text=Dir1.Path＆"\"＆File1.FileName　＇显示文件路径

retFileSize=FileLen(Dir1.Path＆"\"＆File1.FileName)　＇返回文件的字节长度

TxtFL.Text=File1.FileName＆"的大小是："＆Str$(retFileSize)＆"字节"　＇显示文件大小

End Sub



单击工具栏中的保存按钮[image: figure_0127_0193]
 ，保存工程，然后单击工具栏中的启动按钮[image: figure_0127_0194]
 ，运行工程。当文件类型为所有类型并单击其中一个文件时，程序的运行结果如图8.1所示。当文件类型为.doc类型并单击其中一个文件时，程序的运行结果如图8.2所示。
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图　8.1　文件类型为所有类型时的界面图
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图　8.2　文件类型为.doc时的界面图

然后单击工具栏中的结束按钮[image: figure_0127_0197]
 ，或者单击运行窗口的关闭按钮[image: figure_0127_0198]
 ，结束程序的运行。

源程序解读

（1）在Form＿Load()事件中，初始化"CmbKind"组合框。运用With语句和组合框控件的AddItem方法分别添加文件类型：“*.*”、"*.doc"、"*.txt"、"*.jpg"。同时把组合框控件的ListIndex属性的值设置为0，即每次加载窗体时组合框中的内容都为“*.*”。

（2）当单击"CmbKind"组合框时，就触发CmbKind的Click事件。在该事件中，运用Select Case语句，根据CmbKind的ListIndex属性值分别设置文本列表框控件FileListBox的Pattern属性值。当ListIndex=0时，设置Pattern属性值的属性值为“*.*”。当ListIndex=1时，设置Pattern属性值的属性值为"*.doc"。当ListIndex=2时，设置Pattern属性值的属性值为"*.txt"。当ListIndex=3时，设置Pattern属性值的属性值为"*.jpg"。

（3）当单击"File1"文本列表框时，就触发文本列表框的Click事件。在该事件中，首先定义一个长整型变量retFileSize，用来存储文件的大小。然后，由"TxtFile"文本框显示文件路径。最后，运用FileLen函数求得选中文件的大小，同时赋值给变量retFileSize，并由文本框显示出文件的大小。

（4）当改变"Drive1"驱动列表框中的内容时，就触发Drive1的Change事件。在Drive1＿Change()事件中，通过"Dir1"目录列表框的Path属性，改变Dir1的路径，从而使得目录列表与选定的驱动器同步。

（5）当改变"Dir1"目录列表框中的内容时，就触发Dir1的Change事件。在Dir1＿Change()事件中，通过改变"File1"文件列表框的Path属性，改变File1的路径，从而使得文件列表与选定的目录同步。


8.2　LOF获取文件大小

在上节中介绍了一种计算文件大小的函数FileLen，在此基础上，本节接着介绍另外一种计算文件大小的函数——LOF的应用实例，即获取选定文件大小。通过介绍可以比较一下二者的差别。

技术要点

在本实例中主要用到的技术是LOF函数，该函数主要用于计算打开的文件大小，与Open语句配合使用，具体语法为：



LOF(FileNumber)



其中，参数FileNumber表示任何有效的文件号。

说明：LOF函数与FileLen函数的差别在于前者只能计算已经打开的文件大小，而后者可以计算未打开的文件大小，对于打开的文件，返回打开前的大小。

实现代码



Option Explicit

＇初始化文件类型列表

Private Sub Form＿Load()

With cmbKind

.AddItem"*.*"　＇给组合框添加"*.*"项

.AddItem"*.doc"　＇给组合框添加"*.doc"项

.AddItem"*.txt"　＇给组合框添加"*.txt"项

.AddItem"*.jpg"　＇给组合框添加"*.jpg"项

.ListIndex=0　＇设置组合框的索引属性值

End With

End Sub

＇驱动器列表框的改变事件

Private Sub Drive1＿Change()

Dir1.Path=Drive1.Drive　＇使目录列表与选定的驱动器同步

End Sub

＇目录列表框的改变事件

Private Sub Dir1＿Change()

File1.Path=Dir1.Path　＇使文件列表与选定的目录同步

End Sub

＇组合框的单击事件

Private Sub cmbKind＿Click()

Select Case cmbKind.ListIndex

Case 0　＇"*.*"类型的情况

File1.Pattern=cmbKind.Text　＇设置文件列表中的文件模式

Case 1　＇"*.doc"类型的情况

File1.Pattern=cmbKind.Text　＇设置文件列表中的文件模式

Case 2　＇"*.txt"类型的情况

File1.Pattern=cmbKind.Text　＇设置文件列表中的文件模式

Case 3　＇"*.jpg"类型的情况

File1.Pattern=cmbKind.Text　＇设置文件列表中的文件模式

End Select

End Sub

＇文件列表框的单击事件

Private Sub File1＿Click()

Dim retFileSize As Long　＇定义长整型变量

txtFile.Text=Dir1.Path＆"\"＆File1.FileName　＇显示文件的路径

Open txtFile.Text For Input As#1　＇打开文件

retFileSize=LOF(1)　＇返回文件的字节长度

TxtFL.Text="文件大小为："＆Str$(retFileSize)＆"字节"　＇显示文件大小

Close#1　＇关闭文件

End Sub



单击工具栏中的保存按钮[image: figure_0129_0199]
 ，保存工程，然后单击工具栏中的启动按钮[image: figure_0129_0200]
 ，运行工程。当文件类型为所有类型并单击其中一个文件时，程序的运行结果如图8.3所示。当文件类型为.doc类型并单击其中一个文件时，程序的运行结果如图8.4所示。
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图　8.3　文件类型为所有类型时的界面图
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图　8.4　文件类型为.doc时的界面图

然后单击工具栏中的结束按钮[image: figure_0130_0203]
 ，或者单击运行窗口的关闭按钮[image: figure_0130_0204]
 ，结束程序的运行。

源程序解读

（1）在Form＿Load()事件中，初始化"CmbKind"组合框。运用With语句和组合框控件的AddItem方法分别添加文件类型：“*.*”、"*.doc"、"*.txt"、"*.jpg"。同时把组合框控件的ListIndex属性的值设置为0，即每次加载窗体时组合框中的内容都为“*.*”。

（2）当单击"CmbKind"组合框时，就触发CmbKind的Click事件。在CmbKind＿Click()事件中，运用Select Case语句，根据CmbKind的ListIndex属性值分别设置文本列表框控件FileListBox的Pattern属性值。当ListIndex=0时，设置Pattern属性值的属性值为“*.*”。当ListIndex=1时，设置Pattern属性值的属性值为"*.doc"。当ListIndex=2时，设置Pattern属性值的属性值为"*.txt"。当ListIndex=3时，设置Pattern属性值的属性值为"*.jpg"。

（3）当单击"File1"文本列表框时，就触发文本列表框的Click事件。在File1＿Click()事件中，首先定义一个长整型变量retFileSize，用来存储文件的大小。然后，由"TxtFile"文本框显示文件路径，接着打开文件，并运用LOF函数求得选中文件的大小。同时赋值给变量retFileSize，并由文本框显示出文件的大小。最后关闭文件。

（4）当改变"Drive1"驱动列表框中的内容时，就触发Drive1的Change事件。在Drive1＿Change事件中，通过"Dir1"目录列表框的Path属性，改变Dir1的路径，从而使得目录列表与选定的驱动器同步。

（5）当改变"Dir1"目录列表框中的内容时，就触发Dir1的Change事件。在Dir1＿Change()事件中，通过改变"File1"文件列表框的Path属性，改变File1的路径，从而使得文件列表与选定的目录同步。


8.3　运用FileDateTime函数获取文件时间

在前面两节中分别介绍了两个计算文件大小的函数FileLen和LOF，二者的区别在前一节中已经介绍过。本节介绍另外一种与文件时间有关的函数——FileDateTime的应用实例，即获取文件最终的修改时间。

技术要点

本节主要运用的技术是FileDateTime函数、Name语句和过程Kill，主要功能和用法如下：

●FileDateTime函数，主要用来返回文件的修改日期和时间。

●Name语句，主要用来对文件、文件夹或目录重命名。

●过程Kill，用于从磁盘中删除文件。

FileDateTime函数的具体语法为：



FileDateTime(PathName)



Name语句的具体语法为：



Name oldPathName As newPathName



其中，参数oldPathName表示已存在的文件名和路径，参数newPathName表示新指定的文件名和路径。过程Kill的具体语法为：



Kill(PathName)



实现代码



Option Explicit

Dim i As Integer　＇定义整型变量

Dim Str As String　＇定义一个字符串变量

＇删除文件事件

Private Sub CmdDel＿Click()

On Error Resume Next　＇错误处理

Common1.Filter="文本文件(*.txt)｜*.txt｜RTF格式文件(*.rtf)｜*.rtf"　＇设置打开文件类型

Common1.ShowOpen　＇显示打开状态

If Common1.FileName＜＞vbNullString Then

i=MsgBox("您确认要删除该文件吗？",17,"提示信息")　＇提示是否确认删除文件

If i=vbOK Then

Kill Common1.FileName　＇从磁盘中删除文件

Common1.FileName=""　＇设置文件名为空

Else

Common1.FileName=""　＇设置文件名为空

End If

End If

End Sub

＇更换文件名称事件

Private Sub CmdEdit＿Click()

If Str=""Then

MsgBox"请您先读取需要更名的文件",64,"提示信息！"　＇提示读取需更名的文件

Else

＇设置打开文件类型

Common1.Filter="文本文件(*.txt)｜*.txt｜RTF格式文件(*.rtf)｜*.rtf｜所有文件(*.*)｜*.*"

Common1.ShowOpen　＇显示打开状态

If Common1.FileName＜＞vbNullString Then

i=MsgBox("确认要更改该文件的名称吗？",33,"提示信息")　＇提示是否确认更改文件名

If i=vbOK Then

Name Str As Common1.FileName　＇设置新的名称

Common1.FileName=""　＇设置文件名为空

On Error Resume Next　＇错误处理

Kill Str　＇从磁盘中删除文件

End If

Else

Common1.FileName=""　＇设置文件名为空

End If

End If

End Sub

＇读取文件事件

Private Sub CmdRead＿Click()

Dim Intext As String　＇定义一个字符串变量

Rich1.Text=""　＇置文本框中的内容为空

Common1.Filter="文本文件(*.txt)｜*.txt｜RTF格式文件(*.rtf)｜*.rtf"　＇设置打开文件类型

Common1.ShowOpen　＇显示打开状态

If Common1.FileName＜＞""Then

Open(Common1.FileName)For Binary As#1　＇用二进制方式打开文件

Do While Not EOF(1)

Rich1.Text=Rich1.Text＆Input(LOF(1),#1)　＇显示打开文件内容

Loop

Str=Common1.FileName　＇获得文件名

Close#1　＇关闭文件

＇显示文件长度

If Common1.FileName＜＞""Then TxtLen.Text="文件大小为："＆FileLen(Common1.FileName)＆"个字节"

＇显示文件名称

If Common1.FileName＜＞""Then TxtName.Text=Dir(Common1.FileName, vbNormal)

＇显示文件修改时间

If Common1.FileName＜＞""Then TxtDate.Text=FileDateTime(Common1.FileName)

Common1.FileName=""　＇设置文件名为空

Else

Common1.FileName=""　＇设置文件名为空

End If

End Sub

＇保存文件事件

Private Sub CmdSave＿Click()

Common1.Filter="文本文件(*.txt)｜*.txt｜RTF格式文件(*.rtf)｜*.rtf"　＇设置打开文件类型

Common1.ShowSave　＇显示保存状态

If Common1.FileName＜＞""Then

Open(Common1.FileName)For Output As#1　＇用输出方式打开文件

Print#1,Rich1.Text　＇把文本框中的内容写入文件

Close#1　＇关闭文件

MsgBox"文件保存成功！",vbOKOnly,"提示信息！"　＇提示文件保存成功

Common1.FileName=""　＇设置文件名为空

Else

Common1.FileName=""　＇设置文件名为空

End If

End Sub

＇初始化文件目录

Private Sub Form＿Load()

Common1.InitDir=App.Path＆"\爱心文件"

End Sub



按CTRL+S组合键保存工程，然后单击按F5键，运行工程。当选择要导入的文本时，程序的运行结果如图8.5所示。当单击“读取文件”按钮时，程序的运行结果如图8.6所示。当单击“保存文件”按钮时，程序的运行结果如图8.7和图8.8所示。当单击“删除文件”按钮时，程序的运行结果如图8.9所示。当单击“文件更名”按钮时，程序的运行结果如图8.10所示。
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图　8.5　打开文件的界面图
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图　8.6　读取文件后的界面图
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图　8.7　存储文件的界面图
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图　8.8　提示文件保存成功的界面图
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图　8.9　提示是否删除文件的界面图
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图　8.10　提示文件是否更名的界面图

源代码解读

（1）代码首先定义了一个整型变量i表示提示框信息的结果，一个字符串变量Str用来存储文件名称。

（2）在Form＿Load()事件中，初始化文件目录为当前文件下的“爱心文件”文件夹。当单击"CmdRead"命令按钮时，就触发CmdRead的Click事件。

（3）在CmdRead＿Click()事件中，首先把"Rich1"文本框的内容置空，然后运用"Common1"对话框分别设置文件类型和显示打开状态。接着判断对话框中的文件名是否为空，如果不为空，则运用Open语句以二进制方式打开文件，并使用Do循环语句把文件内容显示在文本框中。同时把文件名赋值给变量Str。最后，关闭文件，并由文本框显示文件名、文件大小和文件修改时间，并把对话框中的文件名置空；否则直接把对话框中的文件名置空。

（4）当单击"CmdSave"保存按钮时，就触发CmdSave的Click事件。在CmdSave＿Click()事件中，首先运用"Common1"对话框分别设置文件类型和显示保存状态。然后判断对话框中的文件名是否为空，如果不为空，则运用Open语句以输出方式打开文件，并使用Print方法把文本框中的内容写入文件。最后关闭文件，并提示保存成功，同时把对话框中的文件名置空。否则直接把对话框中的文件名置空。

（5）当单击"CmdDel"删除文件按钮时，就触发CmdDel的Click事件。在CmdDel＿Click()事件中，首先运用"Common1"对话框分别设置文件类型和显示打开状态。然后判断对话框中的文件名是否为空。如果不为空，则提示是否确认删除文件。如果是，则运用Kill过程删除文件，并把对话框中的文件名置空。否则，直接把对话框中的文件名置空。

（6）当单击"CmdEdit"文件更名按钮时，就触发CmdEdit的Click事件。在CmdEdit＿Click()事件中，首先判断Str是否为空。如果为空，则提示读取需要更换名称的文件。否则，首先运用"Common1"对话框分别设置文件类型和显示打开状态。然后判断对话框中的文件名是否为空。如果不为空，则提示是否确认更换名称。如果是，则运用Name语句更换文件名称，并把对话框中的文件名置空，同时删除原来的文件。否则，直接把对话框中的文件名置空。


8.4　GetAttr函数返回文件属性

在前节中，分别介绍了对文件进行统计操作的函数和显示文件日期和时间的函数，这些函数在某些系统中运用频繁，除此外，还有其他文件的处理函数，本节就介绍另一种文件处理函数——GetAttr的应用实例，即获得导入文件的属性。

技术要点

本节使用的主要技术是GetAttr函数，该函数主要返回文件、文件夹或目录的属性值。具体语法为：



GetAttr(PathName)



实现代码



Option Explicit

＇目录列表改变事件

Private Sub Dir1＿Change()

File1.Path=Dir1.Path　＇使文件列表与选定的目录同步

End Sub

＇驱动器的改变事件

Private Sub Drive1＿Change()

Dir1.Path=Drive1.Drive　＇使目录列表与选定的驱动器同步

End Sub

＇文件单击事件

Private Sub File1＿Click()

Dim ArrValue As Integer　＇定义整型变量

ArrValue=GetAttr(Dir1.Path＆"\"＆File1.FileName)　＇获得文件属性

TxtShow.Text="文件的属性为"＆ArrValue　＇显示文件属性

If ArrValue And vbNormal Then chkNormal.Value=1　＇如果是常规文件则在常规处打勾

If ArrValue And vbReadOnly Then chkReadOnly.Value=1　＇如果是只读文件则在只读处打勾

If ArrValue And vbHidden Then chkHidden.Value=1　＇如果是隐藏文件则在隐藏处打勾

If ArrValue And vbSystem Then chkSystem.Value=1　＇如果是系统文件则在系统处打勾

If ArrValue And vbDirectory Then chkDireCtory.Value=1　＇如果是目录文件则在目录处打勾

If ArrValue And vbArchive Then chkArchive.Value=1　＇如果是存档文件则在存档处打勾

If ArrValue And vbAlias Then chkAlias.Value=1　＇如果是别名文件则在别名处打勾

End Sub



保存工程并运行工程。选择存档文件时，程序的运行结果如图8.11所示。选择只读存档文件时，程序的运行结果如图8.12所示。
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图　8.11　存档文件界面图
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图　8.12　只读存档文件界面图

源代码解读

（1）当单击"Drive1"驱动器列表框时，就触发Drive1的Change事件。在Drive1＿Change()事件中，使得目录列表与选定的驱动器同步。

（2）当单击"Dir1"目录列表框时，就触发Dir1的Change事件。在Dir1＿Change()事件中，使得文件列表与选定的目录同步。

（3）当单击"File1"文件列表框时，就触发File1的Click事件。在File1＿Click()事件中，首先定义一个整型变量ArrValue，用来存储文件的属性值。然后由函数GetAttr得到文件的属性值，同时显示文件的属性值。最后运用一组复选框显示文件的属性。


8.5　SetAttr批量改变指定文件的属性

在上一节中介绍了返回文件属性的函数GetAttr，返回值是一个整型数值，用来表示某种文件属性，除此外，也可以改变文件的属性。本节就介绍一种改变文件属性的语句——SetAttr的应用实例，即批量改变导入文件的属性。

技术要点

本节实例中主要用到的技术是SetAttr语句，该语句主要用于对文件属性进行修改，具体语法为：



SetAttr PathName, Attribute



其中，参数PathName表示文件、文件夹或目录路径名，参数Attribute表示设置的属性值。

实现代码



＇卸载窗体操作

Private Sub CmdExit＿Click()

Unload Me　＇卸载窗体

End Sub

＇修改文件属性事件

Private Sub CmdOk＿Click()

Dim i As Integer　＇定义整型变量

If File1.ListCount＞0 Then　＇如果选定目录包含文件

For i=0 To File1.ListCount-1

File1.Path=Dir1.Path　＇使文件列表框路径与指定的目录路径同步

SetAttr File1.Path＆"\"＆File1.List(i),GetSetAttr　＇批量修改文件属性

Next i

File1.Refresh　＇更新文件列表框

MsgBox"批量设置文件属性成功！",vbInformation,"提示信息！"　＇提示属性修改成功

End If

End Sub

＇目录列表框的改变事件

Private Sub Dir1＿Change()

File1.Path=Dir1.Path　＇使文件列表框与选定的目录路径同步

TxtShow.Text=Dir1.Path　＇显示目录路径

End Sub

＇驱动器列表框的改变事件

Private Sub Drive1＿Change()

Dir1.Path=Drive1.Drive　＇使目录路径与驱动器同步

End Sub

＇获取需要设置属性类型

Public Function GetSetAttr()As Long

＇都不选择的情况

If ChkNormal.Value=0 And ChkReadOnly.Value=0 And ChkHidden.Value=0 And ChkSystem.Value=0 And ChkSave.Value=0 Then

GetSetAttr=vbNormal　＇设置文件属性值

Exit Function　＇退出函数

End If

＇都选择的情况

If ChkNormal.Value And ChkReadOnly.Value And ChkHidden.Value And ChkSystem.Value And ChkSave.Value Then

＇设置文件属性值

GetSetAttr=vbNormal+vbReadOnly+vbSystem+vbHidden+vbArchive

Exit Function　＇退出函数

End If

＇只选择一种属性的情况

If ChkNormal.Value=0 And ChkReadOnly.Value=0 And ChkHidden.Value=0 And ChkSystem.Value=0 And ChkSave.Value Then

GetSetAttr=vbArchive　＇设置文件属性值

Exit Function　＇退出函数

End If

＇只选择一种属性的情况

If ChkNormal.Value=0 And ChkReadOnly.Value=0 And ChkHidden.Value=0 And ChkSystem.Value And ChkSave.Value=0 Then

GetSetAttr=vbSystem　＇设置文件属性值

Exit Function　＇退出函数

End If

＇只选择一种属性的情况

If ChkNormal.Value=0 And ChkReadOnly.Value=0 And ChkHidden.Value And ChkSystem.Value=0 And ChkSave.Value=0 Then

GetSetAttr=vbHidden　＇设置文件属性值

Exit Function　＇退出函数

End If

＇只选择一种属性的情况

If ChkNormal.Value=0 And ChkReadOnly.Value And ChkHidden.Value=0 And ChkSystem.Value=0 And ChkSave.Value=0 Then

GetSetAttr=vbReadOnly　＇设置文件属性值

Exit Function　＇退出函数

End If

＇只选择一种属性的情况

If ChkNormal.Value And ChkReadOnly.Value=0 And ChkHidden.Value=0 And ChkSystem.Value=0 And ChkSave.Value=0 Then

GetSetAttr=vbNormal　＇设置文件属性值

Exit Function　＇退出函数

End If

＇只选择两种属性的情况

If ChkNormal.Value=0 And ChkReadOnly.Value=0 And ChkHidden.Value=0 And ChkSystem.Value And ChkSave.Value Then

GetSetAttr=vbArchive+vbSystem　＇设置文件属性值

Exit Function　＇退出函数

End If

＇只选择两种属性的情况

If ChkNormal.Value=0 And ChkReadOnly.Value=0 And ChkHidden.Value And ChkSystem.Value And ChkSave.Value=0 Then

GetSetAttr=vbHidden+vbSystem　＇设置文件属性值

Exit Function　＇退出函数

End If

＇只选择两种属性的情况

If ChkNormal.Value=0 And ChkReadOnly.Value And ChkHidden.Value And ChkSystem.Value=0 And ChkSave.Value=0 Then

GetSetAttr=vbReadOnly+vbHidden　＇设置文件属性值

Exit Function　＇退出函数

End If

＇只选择两种属性的情况

If ChkNormal.Value And ChkReadOnly.Value And ChkHidden.Value=0 And ChkSystem.Value=0 And ChkSave.Value=0 Then

GetSetAttr=vbNormal+vbReadOnly　＇设置文件属性值

Exit Function　＇退出函数

End If

＇只选择三种属性的情况

If ChkNormal.Value=0 And ChkReadOnly.Value=0 And ChkHidden.Value And ChkSystem.Value And ChkSave.Value Then

GetSetAttr=vbArchive+vbSystem+vbHidden　＇设置文件属性值

Exit Function　＇退出函数

End If

＇只选择三种属性的情况

If ChkNormal.Value=0 And ChkReadOnly.Value And ChkHidden.Value And ChkSystem.Value And ChkSave.Value=0 Then

GetSetAttr=vbHidden+vbSystem+vbReadOnly　＇设置文件属性值

Exit Function　＇退出函数

End If

＇只选择三种属性的情况

If ChkNormal.Value And ChkReadOnly.Value And ChkHidden.Value And ChkSystem.Value=0 And ChkSave.Value=0 Then

GetSetAttr=vbNormal+vbReadOnly+vbHidden　＇设置文件属性值

Exit Function　＇退出函数

End If

＇只选择四种属性的情况

If ChkNormal.Value=0 And ChkReadOnly.Value And ChkHidden.Value And ChkSystem.Value And ChkSave.Value Then

GetSetAttr=vbReadOnly+vbHidden+vbSystem+vbArchive　＇设置文件属性值

Exit Function　＇退出函数

End If

＇只选择四种属性的情况

If ChkNormal.Value And ChkReadOnly.Value And ChkHidden.Value And ChkSystem.Value And ChkSave.Value=0 Then

GetSetAttr=vbNormal+vbReadOnly+vbHidden+vbSystem　＇设置文件属性值

Exit Function　＇退出函数

End If

End Function



保存工程并运行工程。选择设置属性时，程序的运行结果如图8.13所示。当单击“确定”按钮时，程序的运行结果如图8.14所示。
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图　8.13　程序运行界面图
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图　8.14　属性修改成功提示图

源代码解读

（1）当单击"Drive1"驱动器列表框时，就触发Drive1的Change事件。在Drive1＿Change()事件中，使目录列表与选定的驱动器同步。

（2）当单击"Dir1"目录列表框时，就触发Dir1的Change事件。在Dir1＿Change()事件中，使文件列表与选定的目录同步。

（3）选中修改的文件属性时，单击"CmdOk"命令按钮时，就触发CmdOk的Click事件。在CmdOk＿Click()事件中，首先定义一个整型变量i，作为循环变量。然后判断文件列表框中是否包含文件。如果包含，则设置文件列表框路径与指定的目录路径同步，并由函数SetAttr语句批量修改属性。在修改属性时，调用自定义函数过程GetSetAttr()。最后更新修改文件的属性，并提示文件修改成功。

（4）在自定义函数GetSetAttr()中，根据选择的不同属性，返回不同的属性值。


第二篇　界面设计篇


 第9章　窗体设计实例

在前面两章中，介绍了VB的基础知识，主要包括基本概念、基本语句、数组、过程以及基本函数的相关知识，这些都是编程的基础，也是学习编程知识的重点。从本章开始将要分类型介绍深层的编程知识，本章主要介绍窗体的设计实例。


 9.1　背景渐变窗体

窗体的设计多种多样，本节介绍一种背景渐变的窗体，这种窗体主要是使窗体的背景颜色发生渐变，无论在窗体上加载任何控件都不会改变窗体的这种性质。

技术要点

在本实例中主要使用的技术是窗体的Paint事件、ScaleWidth属性和ScaleHeight属性、RGB函数，主要功能和用法如下：

●窗体的Paint事件，主要用于改变窗体的大小、颜色等以及在窗体上绘图时，触发的事件。

●窗体的ScaleWidth和ScaleHeight属性用于设置窗体的净宽度和高度。

●RGB函数，主要用来返回一个颜色值，返回值是长整型。

RGB函数的具体语法为：



RGB(Red, Green, Blue)



其中，参数Red表示红颜色成分，参数Green表示绿颜色成分，参数Blue表示蓝颜色成分，三个参数的取值范围都在0～255之间。

实现代码



Private Sub Form＿Paint()

Dim Color As Long　＇定义长整型变量，表示颜色值

Dim i As Long　＇定义长整型变量，表示循环变量

Dim W As Long　＇定义长整型变量，表示宽度

Dim H As Long　＇定义长整型变量，表示高度

W=Me.ScaleWidth　＇得到窗体的宽度

H=Me.ScaleHeight　＇得到窗体的高度

For i=0 To H

Color=RGB(150*i/H,170*i/H,50)　＇给出颜色值

Me.Line(0,i)-(W, i),Color　＇给窗体增加颜色

Next i

End Sub



单击工具栏中的保存按钮[image: figure_0141_0215]
 ，保存工程，然后单击工具栏中的启动按钮[image: figure_0141_0216]
 ，运行工程，程序运行结果如图9.1所示。
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图　9.1　程序运行界面图

然后单击工具栏中的结束按钮[image: figure_0141_0218]
 ，或者单击运行窗口的关闭按钮[image: figure_0141_0219]
 ，结束程序的运行。

源程序解读

（1）在Form＿Paint()事件中，首先定义了四个整型变量Color、i、W和H，分别表示颜色值、循环变量、窗体宽度和高度。

（2）其次，把窗体的ScaleWidth属性和ScaleHeight属性分别赋值给变量W和H。

（3）最后，运用For循环语句，利用颜色函数RGB逐个改变颜色值，接着利用Line方法画出背景渐变的效果。

说明：这种窗体的实现还可以通过设置API函数的相关参数来实现，读者可尝试完成。


9.2　半透明的窗体

在上一节中介绍了一种背景色渐变的窗体。本节介绍另外一种窗体——半透明窗体，这种窗体给人一种透亮的感觉。

技术要点

本实例中主要用到的技术是API函数中的SetWindowLong函数、GetWindowLong函数和SetLayeredWindowAttributes函数。主要功能和用法如下：

●SetWindowLong函数，主要用来设置窗口的相关信息。

●GetWindowLong函数，主要用来获得窗口的相关信息。

●SetLayeredWindowAttributes函数，主要用来设置窗体的扩充属性。

SetWindowLong函数声明格式为：



Private Declare Function SetWindowLong Lib"user32"Alias"SetWindowLongA"(ByVal hwnd As Long, ByVal nIndex As Long, ByVal dwNewLong As Long)As Long



GetWindowLong函数声明格式为：



Private Declare Function GetWindowLong Lib"user32"Alias"GetWindowLongA"(ByVal hwnd As Long, ByVal nIndex As Long)As Long



SetLayeredWindowAttributes函数声明格式为：



Private Declare Function SetLayeredWindowAttributes Lib"user32"(ByVal hwnd As Long, ByVal crKey As Long, ByVal bAlpha As Long, ByVal dwFlags As Long)



其中，参数hwnd表示一个窗口句柄，其全称就是Handle to the Window。参数nIndex用来指定针对窗体的哪种属性进行设置。参数dwNewLong表示设置窗体的新的属性。参数crKey表示颜色的关键码。参数bAlpha用来设置窗体的透明度，取值范围是0～255。参数dwFlags用来决定设置crKey还是设置bAlpha，如果dwFlags=LWA＿ALPHA，则通过bAlpha设置透明度；如果dwFlags=LWA＿COLORKEY，则指定被透明掉的颜色为crKey，其他颜色正常显示。

实现代码



＇声明设置窗口信息的API函数

Private Declare Function SetWindowLong Lib"user32"Alias"SetWindowLongA"(ByVal hwnd As Long, ByVal nIndex As Long, ByVal dwNewLong As Long)As Long

＇声明获取窗口信息的API函数

Private Declare Function GetWindowLong Lib"user32"Alias"GetWindowLongA"(ByVal hwnd As Long, ByVal nIndex As Long)As Long

Private Const GWL＿EXSTYLE=-20　＇声明常量GWL＿EXSTYLE

Private Const LWA＿ALPHA As Long=＆H2　＇声明常量LWA＿ALPHA

Private Const WS＿EX＿LAYERED As Long=＆H8000　＇声明常量WS＿EX＿LAYERED

＇声明设置窗口属性的API函数

Private Declare Function SetLayeredWindowAttributes Lib"user32"(ByVal hwnd As Long, ByVal crKey As Long, ByVal bAlpha As Long, ByVal dwFlags As Long)As Long

Private Sub Form＿Load()

Dim FAttri As Long　＇定义长整型变量

FAttri=GetWindowLong(Me.hwnd, GWL＿EXSTYLE)　＇获得当前窗体属性

Call SetWindowLong(Me.hwnd, GWL＿EXSTYLE, FAttri Or WS＿EX＿LAYERED)　＇设置当前窗体属性

Call SetLayeredWindowAttributes(Me.hwnd,0,200,LWA＿ALPHA)　＇添加透明窗体属性

End Sub



按Ctrl+S组合键，保存工程，然后按F5键运行工程程序运行结果如图9.2所示。
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图　9.2　程序运行的界面图

源程序解读

（1）代码首先声明三个API函数，分别为设置窗口信息的函数，获取窗口信息的函数，设置透明窗口属性函数。然后定义三个长整型常量GWL＿EXSTYLE、LWA＿ALPHA和WS＿EX＿LAYERED，分别表示设置新的可扩充的窗口类型、设置窗体透明度和窗体的扩展属性。

（2）在Form＿Load()事件中，首先定义一个长整型变量FAttri，用来存储获得当前窗体的属性值。然后调用函数GetWindowLong (Me.hwnd, GWL＿EXSTYLE)获得当前窗体的属性，并赋值给变量FAttri。接着调用函数SetWindowLong (Me.hwnd, GWL＿EXSTYLE, FAttri Or WS＿EX＿LAYERED)设置当前窗体的扩展属性。最后，调用函数SetLayeredWindowAttributes (Me.hwnd, 0, 200, LWA＿ALPHA)设置当前窗体为半透明窗体。

注意：要达到窗体透明的效果，首先要使窗体具有WS＿EX＿LAYERED扩展属性，因此要提前设置窗体的扩展属性。


9.3　悬挂式窗体

在前面小节中介绍了两种特殊的窗体——背景色渐变窗体和半透明窗体，第二种窗体的设计用到了API函数。本节介绍另外一种特殊的运用API函数设计的窗体——悬挂式窗体。

技术要点

本实例运用的主要技术是API函数SetWindowPos，该函数主要用来设置窗体的位置，主要语法格式为：



Private Declare Function SetWindowPos Lib"user32"(ByVal hwnd As Long, ByVal hWndInsertAfter As Long, ByVal x As Long, ByVal y As Long, ByVal cx As Long, ByVal cy As Long, ByVal wFlags As Long)As Long



其中各参数的含义如下：

●参数hwnd表示窗口句柄，即表示需要设置位置的窗体。

●参数hWndInsertAfter也表示一个窗口句柄，不过该窗口在Z序列中位于被置位的窗口前的窗口句柄。

●参数x用来设置新窗体的左边界值。

●参数y用来设置新窗体的上边界值。

●参数cx以像素来设置新窗体的宽度。

●参数cy以像素来设置新窗体的高度。

●参数wFlags用来设置窗口的尺寸和位置的标识。

实现代码



＇声明API函数SetWindowPos

Private Declare Function SetWindowPos Lib"user32"(ByVal hwnd As Long, ByVal hWndInsertAfter As Long, ByVal x As Long, ByVal y As Long, ByVal cx As Long, ByVal cy As Long, ByVal wFlags As Long)As Long

Private Const HWND＿TOPMOST=-1　＇设置窗体在所有非顶层的窗体之上

Private Const SWP＿NOMOVE=＆H2　＇设置窗体不能移动

Private Const SWP＿NOSIZE=＆H1　＇设置窗体没有大小限制

＇声明常量SWP＿FRAMECHANGED

Private Const SWP＿FRAMECHANGED=＆H20

＇声明常量SWP＿DRAWFRAME

Private Const SWP＿DRAWFRAME=SWP＿FRAMECHANGED

Private Const HWND＿BOTTOM=1　＇声明常量HWND＿BOTTOM

Private Const HWND＿BROADCAST=＆HFFFF＆　＇声明常量HWND＿BROADCAST

Private Const HWND＿DESKTOP=0　＇声明常量HWND＿DESKTOP

Private Const HWND＿NOTOPMOST=-2　＇设置窗体在所有非顶层的窗体之下

Private Const HWND＿TOP=0　＇设置窗体在Z序列的顶部

Private Const SWP＿HIDEWINDOW=＆H80　＇声明常量SWP＿HIDEWINDOW

Private Const SWP＿NOACTIVATE=＆H10　＇声明常量SWP＿NOACTIVATE

Private Const SWP＿NOCOPYBITS=＆H100　＇声明常量SWP＿NOCOPYBITS

＇声明常量SWP＿NOOWNERZORDER

Private Const SWP＿NOOWNERZORDER=＆H200

Private Const SWP＿NOREDRAW=＆H8　＇声明常量SWP＿NOREDRAW

Private Const SWP＿NOREPOSITION=SWP＿NOOWNERZORDER　＇声明常量SWP＿NOREPOSITION

Private Const SWP＿NOZORDER=＆H4　＇设置窗体没有大小限制

Private Const SWP＿SHOWWINDOW=＆H40　＇声明常量

＇声明常量Flags

Private Const Flags=SWP＿DRAWFRAME Or SWP＿NOMOVE Or SWP＿NOOWNERZORDER

Private Sub Form＿Click()

Dim FAttri As Integer　＇定义整型变量

FAttri=SetWindowPos(Me.hwnd, HWND＿TOPMOST,0,0,0,0,Flags)　＇设置窗体为悬挂式

End Sub



按Ctrl+S组合键，保存工程，然后按F5键运行工程，程序运行结果如图9.3所示。当单击当前窗体时，程序的运行结果如图9.4所示。
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图　9.3　程序运行初始状态的界面图
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图　9.4　单击窗体后的界面图

源程序解读

（1）代码首先声明API函数Private Declare Function SetWindowPos Lib"user32" (ByVal hwnd As Long, ByVal hWndInsertAfter As Long, ByVal x As Long, ByVal y As Long, ByVal cx As Long, ByVal cy As Long, ByVal wFlags As Long) As Long。然后定义用来设置窗体的一系列常量。

（2）在Form＿Click()事件中，首先定义一个整型变量FAttri，用来接收设置窗体为悬挂式的参数。然后运用声明的API函数SetWindowPos来设置窗体为悬挂式。


9.4　一个精美波纹窗体的实例

在前面小节中分别介绍了几种窗体的设置，主要涉及到窗体背景的设置和窗体的位置。本节介绍另外一个窗体的设计实例——一个精美波纹窗体。

技术要点

本实例中主要运用的技术是用户自定义函数WaterInit、WaterMouseAction和WaterTimer，主要功能和用法如下：

●函数WaterInit，主要是对窗体的初始化。

●函数WaterMouseAction，主要设置鼠标的移动事件。

●函数WaterTimer，主要设置窗体上水珠扩散的延续时间。

函数WaterInit的主要语法格式为：



Private Declare Function WaterInit Lib"waterdll.dll"(ByVal bitmap As Long)As Long



函数WaterMouseAction的主要语法格式为：



Private Declare Function WaterMouseAction Lib"waterdll.dll"(ByVal hdc As Long, ByVal sx As Long, ByVal sy As Long, ByVal mx As Long, ByVal my As Long, ByVal half As Long, ByVal deep As Long)As Long



函数WaterTimer的主要语法格式为：



Private Declare Function WaterTimer Lib"waterdll.dll"(ByVal hdc As Long, ByVal sx As Long, ByVal sy As Long)As Long



其中，参数hdc表示获得窗体的信息的句柄。参数bitmap表示在窗体上加载的图片。参数sx表示加载图片的左边界值。参数sy表示加载图片的上边界值。参数mx表示鼠标移动或被按下时的X坐标。参数my表示鼠标移动或被按下时的Y坐标。参数half表示形成水圈的半径值。参数deep表示形成水圈的深度。

实现代码



＇声明一个水型函数

Private Declare Function WaterInit Lib"waterdll.dll"(ByVal bitmap As Long)As Long

＇声明一个水中鼠标移动函数

Private Declare Function WaterMouseAction Lib"waterdll.dll"(ByVal hdc As Long, ByVal sx As Long, ByVal sy As Long, ByVal mx As Long, ByVal my As Long, ByVal half As Long, ByVal deep As Long)As Long

＇声明一个水中计时器

Private Declare Function WaterTimer Lib"waterdll.dll"(ByVal hdc As Long, ByVal sx As Long, ByVal sy As Long)As Long

Private Sub Form＿Load()

WaterInit Picture1.Picture.Handle　＇调用函数WaterInit在窗体上加载图片

End Sub

＇鼠标被按下事件

Private Sub Form＿MouseDown(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)　＇调用函数WaterMouseAction设置鼠标被按下时的动作

WaterMouseAction Form1.hdc,10,10,X, Y,60,600

End Sub

＇鼠标被移动事件

Private Sub Form＿MouseMove(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)　＇调用函数WaterMouseAction设置鼠标被移动时的动作

WaterMouseAction Form1.hdc,10,10,X, Y,5,100

End Sub

＇计时器计时事件

Private Sub Timer1＿Timer()

WaterTimer Form1.hdc,10,20　＇调用函数WaterTimer

End Sub



按Ctrl+S组合键，保存工程，然后按F5键运行工程，程序运行结果如图9.5所示。
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图　9.5　程序运行的界面图

源程序解读

（1）在Form＿Load()事件中，调用函数WaterInit，传递参数为Picture1.Picture.Handle，在窗体上加载图片。

（2）当鼠标在窗体上按下时，就触发窗体的MouseDown事件。在该事件中调用函数WaterMouseAction，传递参数为Form1.hdc,10,10,X, Y,60,600。

（3）当鼠标在窗体上移动时，就触发窗体的MouseMove事件。在该事件中调用函数WaterMouseAction，传递参数为Form1.hdc,10,10,X, Y,5,100。

（4）在计时器的计时事件Timer1＿Timer()中，调用函数WaterTimer，传递参数为Form1.hdc，10，20。


9.5　设置MDI窗体

在前面小节中分别介绍了几个窗体的实例，但是这些窗体的设计都只有单个窗体，本节介绍多文档界面MDI窗体的设计，多文档界面窗体是单个窗体中包含多个窗体。

技术要点

本实例中使用的主要技术是MDI窗体的Arrange方法，Unload语句和MDI子窗体的加载方法，主要功能和用法如下：

●MDI窗体的Arrange方法，主要用于对MDI窗体内的子窗体进行排列。

●Unload语句，主要用于卸载窗体。

●MDI子窗体的加载方法是单击工具栏中的添加窗体按钮[image: figure_0147_0224]
 ，添加窗体后更改其MDIChild属性值为True。

Arrange方法的具体语法为：



MDI窗体名.Arrange Type



其中，参数Type表示设定的排列方式，具体排列方式有：vbCascade，表示层叠式排列；vbTileHorizontal，表示水平平铺式排列；vbTileVertical，表示垂直平铺式排列；vbArrangeIcons，表示对窗体中子窗体的重新排列。Unload语句的具体语法为：



Unload窗体名



如果卸载当前窗体，则可以直接使用Unload Me。

实现代码



Private Sub MDIForm＿Load()

Form1.Show　＇显示第一个窗体

Form2.Show　＇显示第二个窗体

Form3.Show　＇显示第三个窗体

Form4.Show

＇显示第四个窗体

End Sub

＇工具栏中按钮的单击事件

Private Sub Toolbar1＿ButtonClick(ByVal Button As MSComctlLib.Button)Select Case Button

Case"层叠"

MDIForm1.Arrange vbCascade　＇层叠式排列各子窗体

Case"水平平铺"

MDIForm1.Arrange vbTileHorizontal　＇水平平铺式排列各子窗体

Case"垂直平铺"

MDIForm1.Arrange vbTileVertical　＇垂直平铺式排列各子窗体

Case"排列"

MDIForm1.Arrange vbArrangeIcons　＇排列各子窗体

Case"退出"

Unload Me　＇退出MDI窗体

End Select End Sub



按Ctrl+S组合键，保存工程。然后按F5键运行工程。当单击窗体中的“层叠”按钮时，程序的运行结果如图9.6所示。当单击窗体中的“水平平铺”按钮时，程序的运行结果如图9.7所示。当单击窗体中的“垂直平铺”按钮时，程序的运行结果如图9.8所示。当单击窗体中的“排列”按钮时，程序的运行结果如图9.9所示。
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图　9.6　层叠式排列各子窗体的界面图
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图　9.7　水平平铺式排列各子窗体的界面图
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图　9.8　垂直平铺排列各子窗体的界面图
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图　9.9　排列各子窗体的界面图

源程序解读

（1）在MDIForm1＿Load()事件中，利用Show方法显示各多文档子窗体Form1、Form2、Form3和Form4。

（2）在工具栏的按钮单击事件Toolbar1＿ButtonClick (ByVal Button As MSComctlLib.Button)中，使用Select Case语句，根据Button的值，运用Arrange方法按照设定的方法排列各子窗体。

（3）最后运用Unload语句退出窗体。


9.6　系统登录窗体设计

在前面小节中分别介绍了个性化的单文档窗体和多文档窗体的设计方法。从本节开始介绍几种VB编程过程中常用的几个使用性窗体，本节首先介绍一种系统登录窗体的设计。

技术要点

本节使用的主要技术是KeyDown事件和窗体的Activate事件，主要功能和用法如下：

●KeyDown事件，当在某个对象上按下某个键时，触发的事件。

●窗体的Activate事件，表示当窗口变为活动窗口时触发的事件。

KeyDown事件的具体语法为：



Private Sub Object＿KeyDown([index As Integer,]Keycode As Integer, Shift As Integer)



其中，参数Object表示作用的对象。参数index用来表示一个控件在控件数组中的下标。参数Keycode表示键代码。参数Shift表示发生KeyDown事件时，响应Shift、Ctrl和Alt的状态。

实现代码

主程序实现代码：



Dim TIM As Integer　＇定义一个整型变量

Dim myval As String　＇定义一个字符串变量

Private Sub CmbName＿KeyDown(KeyCode As Integer, Shift As Integer)

If KeyCode=vbKeyReturn Then TxtPWD.SetFocus　＇按回车键，TxtPWD获得焦点

End Sub

Private Sub Form＿Activate()

CmbName.SetFocus　＇CmbName获得焦点

End Sub

＇初始化，添加按钮标题和组合框内容

Private Sub Form＿Load()

SKBOk.Caption="登录"　＇给"SKBOk"命令按钮的Caption属性赋值

SKBCancel.Caption="取消"　＇给"SKBCancel"命令按钮的Caption属性赋值

CmbName.AddItem"Admin"　＇给组合框添加"Admin"项

CmbName.AddItem"Expert"　＇给组合框添加"Expert"项

CmbName.AddItem"NormalUser"　＇给组合框添加"NormalUser"项

End Sub

＇卸载窗体

Private Sub SKBCancel＿Click()

Unload Me　＇卸载窗体

End Sub

＇登录按钮单击事件

Private Sub SKBOk＿Click()

Call OpenConn　＇打开连接数据库

sql="select*from SysLogin where name=　＇"＆CmbName.Text＆"＇"＇查询数据库

rs.Open sql, cn,1,1　＇打开连接获得相关信息

＇验证密码

If TxtPWD.Text=IIf(Trim(IsNull(rs.Fields("pass"))),"",Trim(rs.Fields("pass")))Then

Call CloseConn　＇关闭数据库

Load Main　＇加载主界面窗体

Main.Show　＇显示主界面窗体

Unload Me　＇卸载当前窗体

Else

If TIM=3 Then　＇查证输入密码次数

myval=MsgBox("密码输入错误，请查证后输入！",0,"")　＇超过此数提示不能继续输入

If myval=vbOK Then

Call CloseConn　＇关闭数据库

End　＇结束

End If

Else

＇当密码不正确时

If TxtPWD.Text＜＞IIf(Trim(IsNull(rs.Fields("pass"))),"",Trim(rs.Fields("pass")))Then

MsgBox"密码错误，请重新输入！"　＇提示密码输入错误重新输入

TIM=TIM+1　＇计数器加1

TxtPWD.Text=""　＇置密码文本框内容为空

TxtPWD.SetFocus　＇使TxtPWD获得焦点

Call CloseConn　＇关闭数据库

End If

End If

End If

End Sub

Private Sub txtPWD＿KeyDown(KeyCode As Integer, Shift As Integer)

If KeyCode=vbKeyReturn Then

SKBOk.SetFocus　＇如果按回车键，SKBOk按钮获得焦点

End If

If kecode=vbKeyUp Then

CmbName.SetFocus　＇如果按向上的键，CmbName获得焦点

End If

If KeyCode=vbKeyEscape Then

SKBCancel.SetFocus　＇如果按ESC键，SKBCancel获得焦点

End If

End Sub



加载模块实现代码：



Public cn As New ADODB.Connection　＇声明新的数据库连接变量

Public rs As New ADODB.Recordset　＇声明新的数据库记录集变量

＇打开数据库连接

Public Sub OpenConn()

Set cn=New ADODB.Connection　＇设置新的数据库连接变量

Set rs=New ADODB.Recordset　＇设置新的数据库记录集变量

cn.CursorLocation=adUseClient　＇设置数据库连接状态

cn.Open"Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0；Data Source="＆App.Path＆"\Data.eq；Jet OLEDB:Database Password=cjw79512；Persist Security Info=False；"　＇打开数据库连接

End Sub

＇关闭数据库连接

Public Sub CloseConn()

rs.Close　＇关闭数据库记录集

Set rs=Nothing　＇设置数据库记录集为空

cn.Close　＇关闭数据库连接

Set cn=Nothing　＇设置数据库连接字符串为空

End Sub



按Ctrl+S组合键，保存工程然后按F5键运行工程，程序运行结果如图9.10所示。当输入密码错误且输入次数不超过设定次数并单击“确定”按钮时，程序的运行结果如图9.11所示。当输入密码错误且输入次数超过设定次数并单击“确定”按钮时，程序的运行结果如图9.12所示。当输入密码正确并单击“确定”按钮时，程序的运行结果如图9.13所示。当单击“登录”按钮时，程序的运行结果如图9.14所示。
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图　9.10　程序初始运行的界面图
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图　9.11　密码错误提示界面图
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图　9.12　密码超出输入次数的界面图
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图　9.13　密码输入正确的界面图
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图　9.14　进入主界面的界面图

源程序解读

（1）代码首先定义一个整型变量TIM、一个字符串变量mystr，分别用来表示计数器和获得MsgBox提示框的值。

（2）在Form＿Load()事件中，初始化"SKButton"按钮控件和"CmboBox"组合框控件。分别把"SKBOk"按钮和"SKBCancel"按钮的Caption属性设置为“登录”和“取消”。然后分别在"CmbName"组合框控件中加载"Admin"、"Expert"和"NormalUser"。

（3）在Form＿Activate()事件中，利用SetFocus方法使得"CmbName"组合框获得焦点，准备选择用户名。

（4）在CmbName＿KeyDown (KeyCode As Integer, Shift As Integer)事件中，如果按下的是回车键，则使TxtPWD获得焦点，准备输入密码。

（5）在txtPWD＿KeyDown (KeyCode As Integer, Shift As Integer)事件中，如果按下的是回车键，则使"SKBOk"命令按钮获得焦点。如果按下的是向上的键，则使"CmbName"组合框获得焦点。如果按下的是Esc键，则使"SKBCancel"命令按钮获得焦点。当SKBOk获得焦点时，准备进行登录操作。

（6）在SKBOk＿Click()事件中，首先打开数据库，获得用户名和密码，并判断输入的密码和数据库中的密码是否一致。如果一致，则成功登录进入主界面窗体。否则，判断计数器的值是否等于3。如果是，说明密码输入次数超过设定次数，请求确认后再输入，结束登录操作，同时关闭数据库。否则，提示密码输入错误，把密码文本框的内容清空，继续输入密码，并把计数器的值加1，同时关闭数据库。

（7）在SKBCancel＿Click()事件中，使用Unload语句执行卸载窗体的操作。


9.7　权限设置窗体设计

在上一节中介绍了一种登录窗体，登录窗体时，登录人员需要密码，这本身就是一种权限，为了更明确地说明权限的作用，本节介绍一个权限设置窗体。

技术要点

在本实例中用到的主要技术是复选框的运用，复选框CheckBox主要用来设置需要或不需要的某一选项功能，本实例中主要用到了控件的Value属性，该属性有三种状态：当Value值为0时，说明没有选中，这种状态是默认状态；当Value值为1时，说明处于选中状态；当Value值为2时，说明处于不能被修改的状态，如果已经选中则就是选中状态，否则就是没有选中。

实现代码

主程序实现代码：



Dim i As Integer　＇定义整型变量

Private Sub CmbName＿Click()

Call OpenConn　＇打开连接数据库

＇按照操作员名查询数据库

sql="select*from SysLogin where name=　＇"＆Trim(CmbName.Text)＆"＇"

rs.Open sql, cn,3,3　＇打开数据库并可以更新

If rs.Record Count＞0 Then

For i=0 To 5

If rs.Fields(i+1)=0 Then

Check1(i).Value=1　＇选中某项权限

Else

Check1(i).Value=0　＇取消某项权限

End If

Next i

rs.Update　＇更新数据库

End If

Call CloseConn　＇关闭数据库

End Sub

＇确定按钮的单击事件

Private Sub CmdOk＿Click()

If CmbName.Text＜＞""Then

Call OpenConn　＇打开连接数据库

＇按照操作员名查询数据库

sql="select*from SysLogin where name=　＇"＆Trim(CmbName.Text)＆"＇"

rs.Open sql, cn,3,3　＇打开数据记录集

If rs.RecordCount＞0 Then

For i=0 To 5

If Check1(i).Value=1 Then

rs.Fields(i+1)=0　＇取消相应的权限

Else

rs.Fields(i+1)=1　＇获得相应的权限

End If

Next i

rs.Update　＇更新数据库

End If

MsgBox"权限设置完成！"　＇提示权限设置完成

Call CloseConn　＇关闭数据库

Else

MsgBox"请选择操作人员！"　＇提示输入操作人员

CmbName.SetFocus　＇使CmbName获得焦点

Call CloseConn　＇关闭数据库

End If

End Sub

＇卸载窗体事件

Private Sub CmdQuit＿Click()

Unload Me　＇卸载窗体

End Sub

＇全选事件

Private Sub CmdselAll＿Click()

For i=0 To 5

Check1(i).Value=1　＇权限全部选中

Next i

End Sub

＇全不选事件

Private Sub CmdSelNoALl＿Click()

For i=0 To 5

Check1(i).Value=0　＇权限全不选

Next i

End Sub

＇初始化组合框和复选框事件

Private Sub Form＿Load()

CmbName.AddItem"Admin"　＇给组合框添加"Admin"项

CmbName.AddItem"Expert"　＇给组合框添加"Expert"项

CmbName.AddItem"NormalUser"　＇给组合框添加"NormalUser"项

For i=0 To 5

Check1(i).Value=1　＇设置复选框的初始值为1

Next i

End Sub



加载模块实现代码：



Public cn As New ADODB.Connection　＇声明新的数据库连接变量

Public rs As New ADODB.Recordset　＇声明新的数据库记录集变量

＇打开数据库连接

Public Sub OpenConn()

Set cn=New ADODB.Connection　＇设置新的数据库连接变量

Set rs=New ADODB.Recordset　＇设置新的数据库记录集变量

cn.CursorLocation=adUseClient　＇设置数据库连接状态

cn.Open"Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0；Data Source="＆App.Path＆"\Data.eq；Jet OLEDB:Database Password=cjw79512；Persist Security Info=False；"　＇打开数据库连接

End Sub

＇关闭数据库连接

Public Sub CloseConn()

rs.Close　＇关闭数据库记录集

Set rs=Nothing　＇设置数据库记录集为空

cn.Close　＇关闭数据库连接

Set cn=Nothing　＇设置数据库连接字符串为空

End Sub



单击工具栏中的保存按钮[image: figure_0154_0234]
 ，保存工程，然后单击工具栏中的启动按钮[image: figure_0154_0235]
 ，运行工程，程序运行结果如图9.15所示。当选择组合框中的"Expert"选项时，程序的运行结果如图9.16所示。当单击“全不选”按钮时，程序的运行结果如图9.17所示。当单击“确定”按钮时，程序的运行结果如图9.18所示。
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图　9.15　程序初始运行的界面图
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图　9.16　选中其中一个操作人员的界面图
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图　9.17　权限全不选的界面图
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图　9.18　权限设置成功的界面图

然后单击工具栏中的结束按钮[image: figure_0154_0240]
 ，或者单击运行窗口的关闭按钮[image: figure_0154_0241]
 ，结束程序的运行。

源程序解读

（1）代码首先定义一个整型变量i，作为循环变量使用。

（2）在Form＿Load()事件中，初始化"CmbName"组合框。运用AddItem方法分别添加操作员："Admin"、"Expert"、"NormalUser"。另外，还初始化复选框，使其Value值全部为1。

（3）当单击"CmbName"组合框时，就触发CmbName的Click事件。在CmbName＿Click()事件中，首先打开数据库，并根据操作员名为条件查询数据库。如果查询得到的数据集合的记录大于0，那么查看相应的权限设置情况。如果设置了某种权限，那么取消查询。否则设置相应权限。然后更新数据库。最后关闭数据库。

（4）在CmdselAll＿Click()事件中，主要是把所有权限全部选中，即设置所有复选框的Value值为1。

（5）在CmdSelNoALl＿Click()事件中，主要执行所有权限都不选中的操作，即设置所有复选框的Value值为0。

（6）当选好要设置的权限后可以单击"CmdOk"确定按钮，就触发按钮的Click事件。在CmdOk＿Click()事件中，首先判断"CmbName"组合框中的内容是否为空。如果不为空，则打开数据库，并根据操作员名为条件查询数据库，获得操作员的权限信息。如果复选框的Value为1，则把数据库中对应的权限值为0。否则置位1。然后更新数据库，并提示权限设置成功。最后关闭数据库。如果为空，则提示输入操作员，使CmbName获得焦点，并关闭数据库。


9.8　关于窗体设计

在前面两节中，介绍了两种使用的窗体，分别涉及登录和权限的设定。除此之外，任何软件的编制都会有一个介绍软件有关信息的窗体，这就是本节要介绍的关于窗体的设计。

技术要点

在本实例中用到的主要技术是API函数ShellAbout，该函数主要用于关于窗体的设计。具体语法格式为：



Private Declare Function ShellAbout Lib"shell32.dll"Alias"ShellAboutA"(ByVal hwnd As Long, ByVal szApp As String, ByVal szOtherStuff As String, ByVal hIcon As Long)As Long



其中各参数的含义如下：

●参数hwnd表示指定窗体的句柄。

●参数szApp用来设置关于窗体的标题。

●参数szOtherStuff用来设置关于窗体的内容。

●参数hIcon用来设置关于窗体的图标。

实现代码



＇API函数声明

Private Declare Function ShellAbout Lib"shell32.dll"Alias"ShellAboutA"(ByVal hwnd As Long, ByVal szApp As String, ByVal szOtherStuff As String, ByVal hIcon As Long)As Long

Private Sub Form＿Load()

＇调用函数ShellAbout设计关于窗体

Call ShellAbout(Me.hwnd,"现场建筑物安全鉴定系统软件","本产品使用权属于"＆vbctrlf＆"中国地震局",Me.Icon)

End Sub



单击工具栏中的保存按钮[image: figure_0156_0242]
 ，保存工程，然后单击工具栏中的启动按钮[image: figure_0156_0243]
 ，运行工程，程序运行结果如图9.19所示。
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图　9.19　程序运行的界面图

然后，单击工具栏中的结束按钮[image: figure_0156_0245]
 ，或者单击运行窗口的关闭按钮[image: figure_0156_0246]
 ，结束程序的运行。

源程序解读

（1）代码首先声明一个API函数：Private Declare Function ShellAbout Lib"shell32.dll"Alias"ShellAboutA" (ByVal hwnd As Long, ByVal szApp As String, ByVal szOtherStuff As String, ByVal hIcon As Long) As Long，主要用来进行关于窗体的设计。

（2）在Form＿Load()事件中，调用函数ShellAbout进行关于窗体设计，传递参数分别为：Me.hwnd，"现场建筑物安全鉴定系统软件"，"本产品使用权属于"＆vbctrlf＆"中国地震局"，Me.Icon。


第10章　文本控件应用实例

在前一章中介绍了设计各种窗体的实例，主要包括各种个性窗体和应用窗体，在前面的所有实例中几乎都用到一些控件，或是VB内部控件，或是Active X控件，但是都没有进行详细的介绍，因此，从本节开始要介绍一些控件的应用实例。本章首先介绍文本控件的应用实例。


 10.1　显示标签控件属性

文本控件包括很多种控件，有最基本的标签控件Label，文本框控件TextBox，多功能文本框控件RichTextBox，本节就先介绍最简单的文本控件——Label的应用实例，即分别显示标签控件的属性。

技术要点

在本实例中主要使用的技术是标签控件Label及其Caption属性，Alignment属性，AutoSize属性，BackStyle属性，BorderStyle属性，WordWrap属性。主要功能和用法如下：

●标签控件Label，是VB中最简单的一种控件，主要用来显示字符串。

●Caption属性，主要用来设置标签的文本内容。

●AutoSize属性，主要用来设置标签是否能够自动改变大小。

●BackStyle属性，主要用来设置标签的背景样式。

●BorderStyle属性，主要用来设置标签的边框样式。

●WordWrap属性，主要用来设置标签中的内容是否可以自动折行。

Caption属性的具体语法为：



Object.Caption=[String]



AutoSize属性的具体语法为：



Object.AutoSize=[Boolean]



BackStyle属性的具体语法为：



Object.BackStyle=[Number]



BorderStyle属性的具体语法为：



Object.BorderStyle=[Enum]



WordWrap属性的具体语法为：



Object.WordWrap=[Boolean]



其中，参数Object表示一个对象，在这里表示标签控件名。参数Boolean表示布尔值，True或False。参数Number表示数值，0或1。参数Enum也表示数值，但是种类很多，在本实例中只用到了两种：0和1。

实现代码



＇属性"CmbAValue"组合框的单击事件

Private Sub CmbAttri＿Click()

Select Case CmbAttri.ListIndex

Case 0

CmbAValue.Clear　＇清空属性值"CmbAValue"组合框中内容

＇在属性值"CmbAValue"组合框中添加对齐方式属性值

CmbAValue.AddItem"LeftJustify"　＇给"CmbAValue"组合框添加"LeftJustify"项

CmbAValue.AddItem"CenterJustify"　＇给"CmbAValue"组合框添加"CenterJustify"项

CmbAValue.AddItem"RightJustify"　＇给"CmbAValue"组合框添加"RightJustify"项

Case 1

CmbAValue.Clear　＇清空属性值"CmbAValue"组合框中内容

＇在属性值"CmbAValue"组合框中添加背景样式属性值

CmbAValue.AddItem"Opaque"　＇给"CmbAValue"组合框添加"Opaque"项

CmbAValue.AddItem"transparence"　＇给"CmbAValue"组合框添加"transparence"项

Case 2

CmbAValue.Clear　＇清空属性值"CmbAValue"组合框中内容

＇在属性值"CmbAValue"组合框中添加边框样式属性值

CmbAValue.AddItem"vbBSNone"　＇给"CmbAValue"组合框添加"vbBSNone"项

CmbAValue.AddItem"vbFixedSingle"　＇给"CmbAValue"组合框添加"vbFixedSingle"项

Case 3

CmbAValue.Clear　＇清空属性值"CmbAValue"组合框中内容

＇在属性值"CmbAValue"组合框中添加自动调整大小和其内容自动折行的属性值

CmbAValue.AddItem"A＿Ture＿W＿False"　＇给"CmbAValue"组合框添加"A＿Ture＿W＿False"项

CmbAValue.AddItem"A＿Ture＿W＿True"　＇给"CmbAValue"组合框添加"A＿Ture＿W＿True"项

CmbAValue.AddItem"A＿False＿W＿True"　＇给"CmbAValue"组合框添加"A＿False＿W＿True"项

End Select

End Sub

＇属性值组合框CmbAttri的单击事件

Private Sub CmbAValue＿Click()

Select Case CmbAttri.ListIndex

Case 0

Select Case CmbAValue.ListIndex

Case 0

LabSample.Alignment=vbLeftJustify　＇文本左对齐

LabShow.Caption="属性显示是：文本对齐方式的左对齐"　＇显示属性设置方式

Case 1

LabSample.Alignment=vbCenter　＇文本居中

LabShow.Caption="属性显示是：文本对齐方式的居中"　＇显示属性设置方式

Case 2

LabSample.Alignment=vbRightJustify　＇文本右对齐

LabShow.Caption="属性显示是：文本对齐方式的右对齐"　＇显示属性设置方式

End Select

Case 1

Select Case CmbAValue.ListIndex

Case 0

LabSample.BackStyle=Opaque　＇标签背景不透明

LabShow.Caption="属性显示是：标签背景样式的不透明"　＇显示属性设置方式

Case 1

LabSample.BackStyle=transparence　＇标签背景透明

LabShow.Caption="属性显示是：标签背景样式的透明"　＇显示属性设置方式

End Select

Case 2

Select Case CmbAValue.ListIndex

Case 0

LabSample.BorderStyle=vbBSNone　＇标签无边框

LabShow.Caption="属性显示是：标签边框样式的无边框"　＇显示属性设置方式

Case 1

LabSample.BorderStyle=vbFixedSingle　＇标签有单线边框

LabShow.Caption="属性显示是：标签边框样式的单线边框"　＇显示属性设置方式

End Select

Case 3

Select Case CmbAValue.ListIndex

Case 0

LabSample.AutoSize=True　＇文本可以自动改变大小

LabSample.WordWrap=False　＇文本中内容不可以自动折行

＇显示属性设置方式

LabShow.Caption="属性显示是：标签可以自动改变但其中文本不可折行"

Case 1

LabSample.AutoSize=True　＇文本可以自动改变大小

LabSample.WordWrap=True　＇文本中内容可以自动折行

＇显示属性设置方式

LabShow.Caption="属性显示是：标签可以自动改变并且其中文本可折行"

Case 2

LabSample.AutoSize=False　＇文本不可以自动改变大小

LabSample.WordWrap=True　＇文本中内容可以自动折行

＇显示属性设置方式

LabShow.Caption="属性显示是：标签不可以自动改变但其中文本可折行"

End Select

End Select

End Sub

＇初始化组合框CmbAttri,添加标签属性

Private Sub Form＿Load()

CmbAttri.AddItem"Alignment"　＇给"CmbAttri"组合框添加"Alignment"项

CmbAttri.AddItem"BackStyle"　＇给"CmbAttri"组合框添加"BackStyle"项

CmbAttri.AddItem"BorderStyle"　＇给"CmbAValue"组合框添加"BorderStyle"项

CmbAttri.AddItem"AutoSize＿WordWrap"　＇给"CmbAttri"组合框添加"AutoSize＿WordWrap"项

End Sub



单击工具栏中的保存按钮[image: figure_0159_0247]
 ，保存工程，然后单击工具栏中的启动按钮[image: figure_0159_0248]
 ，运行工程。标签文本左对齐时，程序的运行结果如图10.1所示。标签文本背景透明时，程序的运行结果如图10.2所示。标签控件可自动改变大小但内容不能折行时，程序的运行结果如图10.3所示。
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图　10.1　标签中文本左对齐的界面图
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图　10.2　标签背景透明的界面图
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图　10.3　标签可自动改变大小但内容不能折行的界面图

然后单击工具栏中的结束按钮[image: figure_0160_0252]
 ，或者单击运行窗口的关闭按钮[image: figure_0160_0253]
 ，结束程序的运行。

源程序解读

（1）在Form＿Load()事件中，初始化"CmbAttri"组合框。运用AddItem方法在"CmbAttri"组合框中分别添加标签的属性：Alignment, BackStyle, BorderStyle, AutoSize＿WordWrap。当单击"CmbAttri"组合框时，就触发其Click事件。

（2）在CmbAttri＿Click()事件中，运用Select Case语句，根据组合框的ListIndex属性值，运用CmbAValue的AddItem方法分别加载各属性值。然后单击"CmbAValue"组合框，触发其Click事件。

（3）在CmbAValue＿Click()事件中，运用Select Case语句，根据组合框的ListIndex属性值，分别对标签控件LabSample设置相应的属性，并运用标签控件显示所设置的属性值。

注意：在"CmbAValue"组合框中添加内容之前要先执行清空操作，以避免内容的重叠。


10.2　运用文本框控件设置新的系统菜单

在上一节中介绍了最简单的标签控件Label的应用实例。本节接着介绍第二种文本控件——TextBox的应用实例，即设置文本框中单击鼠标右键的菜单项。该控件可以由用户输入信息，在VB中主要用来显示或输入文本。

技术要点

本实例中主要用到的技术是文本框控件TextBox及其FontBold属性，FontItalic属性，Font属性，PasswordChar属性，Enabled属性，SetFocus方法。主要功能和用法如下：

●文本框控件TextBox，主要用于用户对信息的输入，还具有基本文本处理功能。

●FontBold属性，主要用于设置粗体字样式。

●FontItalic属性，主要用于设置斜体字样式。

●Font属性，主要用于设置字体样式。

●PasswordChar属性，主要用于设置一个字符串，标示输入的字符在文本框中是否显示出来。

●Enabled属性，主要用于标示文本框是否响应用户生成事件。

●SetFocus方法，主要用于将焦点移动到指定的对象上。

SetFocus方法的具体语法为：



Object.SetFocus



其中，参数Object表示焦点将要移动到其上的对象。

实现代码



Private Sub Boldfaced＿Click()

TxtSet.FontBold=True　＇使字体变为粗体

End Sub

Private Sub Clear＿Click()

TxtSet.Text=""　＇清空文本内容

End Sub

Private Sub Italic＿Click()

TxtSet.FontItalic=True　＇使字体变为斜体

End Sub

Private Sub PWShow＿Click()

TxtSet.PasswordChar="#"　＇使字体由密码显示

End Sub

Private Sub TxtSet＿MouseDown(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)

If Button=vbRightButton Then

TxtSet.Enabled=True　＇使文本框可以改变内容

TxtSet.SetFocus　＇得文本框获得焦点

PopupMenu MyMenu　＇调用用户自定义菜单

End If

End Sub

Private Sub Sont＿Click()

TxtSet.Font=宋体　＇使字体变为宋体

End Sub



按Ctrl+S组合键，保存工程，然后按F5键，运行工程，程序的运行结果如图10.4所示。在文本框中单击鼠标右键时，程序的运行结果如图10.5所示。当单击菜单中的“宋体”按钮时，程序的运行结果如图10.6所示。当单击菜单中的“内容清空”按钮时，程序的运行结果如图10.7所示。
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图　10.4　程序初始运行的界面图
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图　10.5　显示新系统菜单的界面图
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图　10.6　文本变为宋体的界面图
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图　10.7　文本内容清空的界面图

源程序解读

（1）当鼠标在"TxtSet"文本框上按下时，就触发其MouseDown事件，在TxtSet＿MouseDown (Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)中，首先判断是否按下的是右键。如果是，设置"TxtSet"文本框的Enable属性为True，并使"TxtSet"文本框获得焦点。最后调用自定义的系统菜单MyMenu。

（2）在Sont＿Click()事件中，运用Font属性，把"TxtSet"文本框中内容的字体设置为宋体。

（3）在Boldfaced＿Click()事件中，运用FontBold属性，把"TxtSet"文本框中内容的字体设置为粗体。

（4）在Italic＿Click()事件中，运用FontItalic属性，把"TxtSet"文本框中内容的字体设置为斜体。

（5）在PWShow＿Click()事件中，运用PasswordChar属性，把"TxtSet"文本框中内容的以密码“#”的形式显示出来。

（6）在Clear＿Click()事件中，直接运用Text属性，把"TxtSet"文本框中内容置为空。


10.3　运用文本框进行用户名和密码的输入

在上一节中通过一个简单的实例介绍了文本框控件的相关属性，本节接着介绍文本框控件TextBox的应用，即输入用户名和密码。希望读者通过本节的学习能对文本框控件有更深入的认识。

技术要点

本实例运用的主要技术是ReleaseCapture函数，SendMessage函数和KeyPress事件，主要功能和用法如下：

●ReleaseCapture函数，主要用于为当前的应用程序释放鼠标捕获。

●SendMessage函数，主要用于给窗体发送信息。

●KeyPress事件，主要是当用户按下或松开一个ANSI键时触发的事件。

ReleaseCapture函数声明的主要格式如下：



Private Declare Function ReleaseCapture Lib"user32"()As Long



SendMessage函数声明的主要格式如下：



Private Declare Function SendMessage Lib"user32"Alias"SendMessageA"(ByVal hwnd As Long, ByVal wMsg As Long, ByVal wParam As Long, lParam As Any)As Long



其中，参数hwnd表示接受信息的窗体的句柄。参数wMsg表示传递的消息的标识符。参数wParam的取值决定于传递的消息。参数lParam的取值同样取决于传递的消息。

KeyPress事件的语法格式为：



Private Sub Object＿KeyPress([Index As Integer,]KeyAscii As Integer)



其中，参数Object表示鼠标作用的对象。参数Index用于标识控件数组中的一个控件元素。参数KeyAscii主要用于传递按下的ANSI键的代码。

实现代码



Option Explicit

Const HTCAPTION=2　＇声明常量HTCAPTION

Const WM＿NCLBUTTONDOWN=＆HA1　＇声明常量WM＿NCLBUTTONDOWN

＇声明API函数

Private Declare Function ReleaseCapture Lib"user32"()As Long

Private Declare Function SendMessage Lib"user32"Alias"SendMessageA"(ByVal hwnd As Long, ByVal wMsg As Long, ByVal wParam As Long, lParam As Any)As Long

Private Sub Form＿Load()

TxtName.MaxLength=30　＇设置文本框TxtName的最大长度

TxtPWD.MaxLength=30　＇设置文本框TxtPWD的最大长度

End Sub

＇图片框的鼠标按下事件

Private Sub Picture1＿MouseDown(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)

If Button=1 Then

Call ReleaseCapture　＇调用函数ReleaseCapture

＇调用函数SendMessage

Call SendMessage(Me.hwnd, WM＿NCLBUTTONDOWN, HTCAPTION,0)

End If

End Sub

＇卸载窗体事件

Private Sub Label2＿Click()

Unload Me　＇卸载窗体

End Sub

＇用户名文本框的按键事件

Private Sub TxtName＿KeyPress(KeyAscii As Integer)

If KeyAscii=13 Then　＇回车

TxtPWD.SetFocus　＇使文本框按TxtPWD获得焦点

Else

If Len(TxtName)=10 Then

MsgBox"该文本框只能输入10个字符！","信息提示"　＇提示只能输入10个字符

TxtName.Text=""　＇置文本框TxtName的内容为空

TxtName.SetFocus　＇使文本框按TxtName获得焦点

Exit Sub　＇退出过程

End If

End If

End Sub

＇密码文本框的按键事件

Private Sub TxtPWD＿KeyPress(KeyAscii As Integer)

Dim GetMsg As Long　＇定义长整型变量

If KeyAscii=13 Then　＇Enter键

GetMsg=MsgBox("确认成功，即将退出！",4,"信息提示")　＇提示只能输入6个字符

If GetMsg=vbYes Then

Unload Me　＇卸载窗体

End If

Else

If Len(TxtPWD)=6 Then

MsgBox"该文本框只能输入6个字符！","信息提示"　＇提示只能输入6个字符

TxtPWD.Text=""　＇置文本框TxtPWD的内容为空

TxtPWD.SetFocus　＇使文本框按TxtPWD获得焦点

Exit Sub　＇退出过程

End If

End If

End Sub



按Ctrl+S组合键，保存工程，然后按F5键运行工程，程序的运行结果如图10.8所示。当正确输入用户名和密码时，程序的运行结果如图10.9所示。当单击“确定”按钮时，程序的运行结果如图10.10所示。当用户名输入字符串超过设定长度时，程序的运行结果如图10.11所示。当密码输入字符串超过设定长度时，程序的运行结果如图10.12所示。
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图　10.8　程序初始运行的界面图
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图　10.9　正确输入用户名和密码后的界面图
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图　10.10　输入正确的提示界面图
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图　10.11　用户名输入超过字符的提示界面图
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图　10.12　密码输入超过字符的提示界面图

源程序解读

（1）代码首先定义两个常量HTCAPTION和WM＿NCLBUTTONDOWN，分别表示传递信息的标题和传递的信息标识。接着声明两个API函数Private Declare Function ReleaseCapture Lib"user32"()As Long和Private Declare Function SendMessage Lib"user32"Alias"SendMessageA"(ByVal hwnd As Long, ByVal wMsg As Long, ByVal wParam As Long, lParam As Any)As Long。

（2）在Picture1＿MouseDown(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)事件中，首先判断按下的按钮是否是右键。如果是，则调用函数ReleaseCapture和函数SendMessage并传递参数为：Me.hwnd, WM＿NCLBUTTONDOWN, HTCAPTION，0。

（3）在文本框TxtName＿KeyPress(KeyAscii As Integer)事件中，首先根据按下的键码判断是否是回车键。如果是，则使"TxtPWD"文本框获得焦点。否则，查看输入字符串的长度是否超过10。如果是，则提示最长只能输入10个字符，并把"TxtName"文本框的内容清空，同时使"TxtName"文本框获得焦点。最后退出过程。

（4）在文本框TxtPWD＿KeyPress(KeyAscii As Integer)事件中，首先定义一个整型变量GetMsg，用来得到提示框的信息返回值。然后根据按下的键码判断是否是回车键。如果是，则提示确认成功，即将退出。如果确认，则卸载窗体。如果不是回车键，则查看输入字符串的长度是否超过6。如果是，则提示最长只能输入6个字符，并把"TxtPWD"文本框的内容清空，同时使"TxtPWD"文本框获得焦点。最后退出过程。

（5）在Label2＿Click()事件中，运用Unload语句卸载窗体。


10.4　文本3D效果外观显示

在前面两小节中分别介绍了文本框的一些属性的运用和一个典型的文本框控件实例。本节接着介绍文本框的另外一个属性——Appearance属性的应用实例，即显示文本3D效果。这个属性的运用体现在控件的显示风格上。

技术要点

本实例中主要运用的技术是文本框的Appearance属性，该属性主要用于设置控件的显示风格。具体语法为：



Object.Appearance



其中，参数Object表示设置显示风格的对象；根据设置数值的不同，控件的显示风格也不同。当Appearance为0时，控件显示平面效果的风格；当Appearance为1时，控件显示3D效果的风格。

实现代码



Option Explicit

＇组合框的单击事件

Private Sub CmbSelAppr＿Click()

Select Case CmbSelAppr.ListIndex

Case 0

TxtShow.Appearance=1　＇设置文本框为3D效果

LabShow.Caption="文本框显示3D效果，Appearance=1"　＇显示文本框3D效果

Case 1

TxtShow.Appearance=0　＇设置文本框为平面效果

LabShow.Caption="文本框显示平面效果，Appearance=0"　＇显示文本框平面效果

End Select

End Sub

＇初始化，在组合框中添加外观显示类型

Private Sub Form＿Load()

CmbSelAppr.AddItem"3D效果"　＇给组合框添加"3D效果"

CmbSelAppr.AddItem"平面效果"　＇给组合框添加"平面效果"

TxtShow.Text="欢迎您！"　＇给"TxtShow"文本框添加"平面效果"

End Sub



按Ctrl+S组合键，保存工程，然后按F5键运行工程。当选择组合框中的“3D效果”选项时，程序的运行结果如图10.13所示。当选择组合框中的“平面效果”选项时，程序的运行结果如图10.14所示。
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图　10.13　文本框为3D效果的界面图
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图　10.14　文本框为平面效果的界面图

源程序解读

（1）在Form＿Load()事件中，首先初始化"CmbSelApp"组合框。运用CmbSelAppr的AddItem方法在组合框中分别添加控件显示方式：“3D效果”和“平面效果”。并给"TxtShow"文本框初始化，设置Text属性为：欢迎您！。当单击"CmbSelAppr"组合框时，就触发组合框的Click事件。

（2）在CmbSelAppr＿Click()事件中，运用Select Case语句，根据"CmbSelAppr"组合框的ListIndex属性，分别设置文本框的显示方式，并运用标签控件显示文本框的显示方式。


10.5　文本前背景色的运用

在前面小节中分别介绍了文本框的一些属性，希望读者能够掌握这些属性的用法。本节继续介绍文本框控件属性的应用，主要是前景色和背景色的运用。

技术要点

本节实例中主要使用的技术是文本框的ForeColor属性和BackColor属性。主要功能和用法如下：

●ForeColor属性，主要用于设置对象中文本和图形的前景色。

●BackColor属性，主要用于设置对象中文本和图形的背景色。

ForeColor属性的具体语法为：



Object.ForeColor=[Color]



BackColor属性的具体语法为：



Object.BackColor=[Color]



其中，参数Object表示设置颜色的对象。参数Color表示设置的颜色值。

实现代码



Option Explicit

＇组合框的单击事件

Private Sub CmbColor＿Click()

Select Case CmbColor.ListIndex

Case 0

TxtShow.ForeColor=vbRed　＇把文本框的前景色设置为红色

LabShow.Caption="文本框的前景色设置为红色"　＇显示文本框的颜色设置方式

Case 1

TxtShow.BackColor=vbBlue　＇把文本框的前景色设置为蓝色

LabShow.Caption="文本框的背景色设置为红色"　＇显示文本框的颜色设置方式

End Select

End Sub

＇初始化，在组合框中添加文本框的颜色设置

Private Sub Form＿Load()

CmbColor.AddItem"前景色"　＇给组合框添加"前景色"项

CmbColor.AddItem"背景色"　＇给组合框添加"背景色"项

TxtShow.Text="北京欢迎您！"　＇给文本框赋值为"北京欢迎您！"

End Sub



按Ctrl+S组合键，保存工程，然后按F5键运行工程。设置文本前景色时，程序的运行结果如图10.15所示。设置文本背景色时，程序的运行结果如图10.16所示。
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图　10.15　设置文本框前景色的界面图
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图　10.16　设置文本框背景色的界面图

源程序解读

（1）在Form＿Load()事件中，首先初始化"CmbColor"组合框。运用CmbColor的AddItem方法在组合框中分别添加控件颜色的设置方式：“前景色”和“背景色”。并将"TxtShow"文本框初始化，设置Text属性为：北京欢迎您！。当单击"CmbColor"组合框时，就触发组合框的Click事件。

（2）在CmbColor＿Click()事件中，使用Select Case语句，根据CmbColor的ListIndex属性的值，分别设置文本框颜色，并运用标签控件显示文本框的颜色设置方式。


10.6　文本对齐方式的运用

在上一节中分别介绍了文本框的一些属性包括文本框的显示属性，前背景色属性。本节继续介绍文本框控件另一种属性的应用——文本对齐方式Alignment的应用实例，即设置文本的不同对齐方式。

技术要点

本实例中使用的主要技术是文本框控件TextBox的Alignment属性，该属性主要用来设置复选框、选项按钮，或一个控件的文本对齐方式。具体语法为：



Object.Alignment=[Number]



其中，Object对象，表示设置对齐方式的对象，在本实例中是文本框控件。参数Number表示设置对齐方式的值，对于不同的对象设置方式也不同。在本实例中针对文本框控件，设置方式有三种：当Number=0时，表示文本左对齐；当Number=1时，表示文本右对齐；当Number=2时，表示文本居中对齐。

实现代码



Option Explicit

＇组合框CmbAlign的Click事件

Private Sub CmbAlign＿Click()

Select Case CmbAlign.ListIndex

Case 0

TxtShow.Alignment=vbLeftJustify　＇设置文本左对齐

LabShow.Caption="文本框中文本左对齐"　＇显示文本对齐方式

Case 1

TxtShow.Alignment=vbRightJustify　＇设置文本右对齐

LabShow.Caption="文本框中文本右对齐"　＇显示文本对齐方式

Case 2

TxtShow.Alignment=vbCenter　＇设置文本居中

LabShow.Caption="文本框中文本居中"　＇显示文本对齐方式

End Select

End Sub

＇初始化，在组合框中添加文本对齐方式

Private Sub Form＿Load()

CmbAlign.AddItem"左对齐"　＇给组合框添加"左对齐"项

CmbAlign.AddItem"右对齐"　＇给组合框添加"右对齐"项

CmbAlign.AddItem"居中"　＇给组合框添加"居中"项

TxtShow.Text="北京欢迎您！"　＇给文本框赋值为"北京欢迎您！"

End Sub



按Ctrl+S组合键，保存工程，然后按F5键运行工程。当文本左对齐时，程序的运行结果如图10.17所示。当文本居中对齐时，程序的运行结果如图10.18所示。
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图　10.17　文本框左对齐的界面图
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图　10.18　文本框居中的界面图

源程序解读

（1）在Form＿Load()事件中，首先初始化"CmbAlign"组合框。运用CmbAlign的AddItem方法在组合框中分别添加控件颜色的设置方式：“左对齐”、“右对齐”和“居中”。并将"TxtShow"文本框初始化，设置Text属性为：北京欢迎您！。当单击"CmbAlign"组合框时，就触发组合框的Click事件。

（2）在CmbAlign＿Click()事件中，使用Select Case语句，根据CmbAlign的ListIndex属性的值，分别设置文本框的对齐方式，并运用标签控件显示文本框的对齐方式。


10.7　运用多功能文本框加载文件

在前面小节中分别介绍了文本框的有关属性的运用，前面介绍的文本框在功能上相对简单一些。本节介绍另外一种多功能的文本框控件——RichTextBox的运用实例，即加载文本。

技术要点

本节使用的主要技术是LoadFile方法，该方法主要用于将一个.RTF文件或文本文件加载到文本框RichTextBox中。具体语法为：



Object.LoadFile(bstrFilename As String,[vFileType])



其中，参数Object表示加载内容的对象，常见的具体为文本框RichTextBox。参数bstrFilename表示加载文本的路径名和文件名。参数vFileType标识加载文本的类型，是整数或常数，当vFileType的值为0时，表示加载的文本类型是.RTF文件。当vFileType的值为1时，表示加载的文本类型是文本类型。

实现代码



Private Sub CmdRead＿Click()

RichTextBox1.LoadFile(App.Path＆"\诗歌.rtf")　＇加载文本

End Sub



按Ctrl+S组合键，保存工程，然后按F5键，运行工程。单击启动按钮后，程序的运行结果如图10.19所示。单击“读取文本”按钮后，程序的运行结果如图10.20所示。
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图　10.19　加载文本前的界面图
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图　10.20　加载文本后的界面图

源程序解读

代码只有"CmdRead"命令按钮的单击事件，在该事件中，运用LoadFile方法加载文本内容。

说明：当加载文本内容太多时，要在属性窗口中把文本框RichTextBox1的ScrollBars属性选择为1、2，或3。


10.8　运用多功能文本框加载并保存文件

在上一节中介绍了利用多功能文本框加载文本的实例，其中主要用到了加载文本的方法LoadFile。本节接着介绍多功能文本框的另一个应用实例——加载并保存文件。

技术要点

在本实例中用到的主要技术是SaveFile方法和SelChange事件，主要功能和用法如下：

●SaveFile方法，主要用于将文本框RichTextBox中的内容保存到文件中。

●SelChange事件，当某对象中的文本发生改变或插入点发生变化时，会触发该事件的发生。

SaveFile方法的具体语法为：



Object.SaveFile(bstrFilename As String,[vFlags])



SelChange事件的具体语法为：



Private Sub Object＿SelChange([Index As Integer])



其中，参数Object表示文件改变的对象，在本实例中是文本框RichTextBox1。参数Index用来标识控件数组中的一个控件元素。

实现代码



Option Explicit

＇读取文件按钮CmdRead的Click事件

Private Sub CmdRead＿Click()

RichTextBox1.LoadFile(App.Path＆"/诗歌.rtf")　＇读取文件

End Sub

＇保存文件按钮CmdSave的Click事件

Private Sub CmdSave＿Click()

Dim GetMsg As Long　＇定义一个长整型变量

RichTextBox1.SaveFile App.Path＆"/诗歌.rtf",0　＇保存文件

GetMsg=MsgBox("文件保存成功！")　＇提示保存文件成功

If GetMsg=vbOK Then

Unload Me　＇卸载窗体

End If

End Sub

＇初始化读取文件按钮

Private Sub Form＿Load()

CmdRead.Enabled=True　＇使读取按钮响应文本读取事件

End Sub

＇文件内容改变事件

Private Sub RichTextBox1＿SelChange()

CmdSave.Enabled=True　＇使保存按钮响应文本改变事件

CmdRead.Enabled=False　＇使读取按钮不响应文本改变事件

End Sub



单击工具栏中的保存按钮[image: figure_0171_0271]
 ，保存工程，然后单击工具栏中的启动按钮[image: figure_0171_0272]
 ，运行工程，程序的运行结果如图10.21所示。单击“读取文件”按钮后，程序的运行结果如图10.22所示。更改文本内容后，程序的运行结果如图10.23所示。单击“存储文件”按钮后，程序的运行结果如图10.24所示。
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图　10.21　读取文本前的界面图
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图　10.22　读取文件后的界面图
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图　10.23　修改文本后的界面图
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图　10.24　修改文件成功的提示图

然后单击工具栏中的结束按钮[image: figure_0172_0277]
 ，或者单击运行窗口的关闭按钮[image: figure_0172_0278]
 ，结束程序的运行。

源程序解读

（1）在Form＿Load()事件中，初始化"CmdRead"读取命令按钮，使其Enable属性为True。

（2）在CmdRead＿Click()事件中，运用LoadFile方法，读取文件。

（3）当改变文本内容时，就触发"RichTextBox1"文本框的SelChange事件。在RichTextBox1＿SelChange()事件中，设置"CmdSave"保存命令按钮的Enable属性为True。设置"CmdRead"读取命令按钮的Enable属性为False。

（4）在CmdSave＿Click()事件中，首先定义一个长整型变量GetMsg，用来存储信息提示框的返回值。然后运用SaveFile方法保存文件，并提示文件保存成功，同时把返回值赋值给变量GetMsg。最后判断信息提示框的返回值，单击确定按钮，则退出窗体。


10.9　多功能文本框锁定功能的显示

在前面小节中分别介绍了利用多功能文本框的读取文件的实例和读取并保存文件的实例，其中用到了LoadFile方法和SaveFile方法。本节接着介绍多功能文本框的另一个功能——锁定功能。

技术要点

在本实例中用到的主要技术是文本框控件RichTextBox的Locked属性，该属性主要用来设置某对象中的文本是否能够被编辑。具体语法为：



Object.L ocked[=Boolean]



其中，参数Object表示被锁定的对象。参数Boolean用来设置锁定的返回值，如果为True，则说明文本不能被编辑。如果为False，则说明文本可以被编辑。

实现代码



Option Explicit

＇锁定文件按钮CmdLock的Click事件

Private Sub CmdLock＿Click()

Dim GetMsg As Long　＇定义一个长整型变量

RichTextBox1.Locked=True　＇锁定文件

GetMsg=MsgBox("成功锁定文件！可以退出！")　＇提示锁定文件成功

If GetMsg=vbOK Then

Unload Me　＇卸载窗体

End If

End Sub

＇读取文件按钮CmdRead的Click事件

Private Sub CmdRead＿Click()

RichTextBox1.LoadFile(App.Path＆"/诗歌.rtf")　＇读取文件

CmdLock.Enabled=True　＇使锁定按钮响应文本改变事件

End Sub

＇初始化读取文件按钮

Private Sub Form＿Load()

CmdRead.Enabled=True　＇使读取按钮响应文本读取事件

End Sub



单击工具栏中的保存按钮[image: figure_0173_0279]
 ，保存工程，然后单击工具栏中的启动按钮[image: figure_0173_0280]
 ，运行工程，程序的运行结果如图10.25所示。单击“读取文件”按钮后，程序的运行结果如图10.26所示。单击“锁定文件”按钮后，程序的运行结果如图10.27所示。
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图　10.25　读取文本前的界面图

[image: ]


图　10.26　读取文件后的界面图
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图　10.27　锁定文件成功的提示图

然后单击工具栏中的结束按钮[image: figure_0173_0281]
 ，或者单击运行窗口的关闭按钮[image: figure_0173_0282]
 ，结束程序的运行。

源程序解读

（1）在Form＿Load()事件中，初始化"CmdRead"读取命令按钮，设置其Enable属性为True。

（2）在CmdRead＿Click()事件中，运用LoadFile方法，读取文件，并设置"CmdLock"锁定命令按钮的Enable属性为True。

（3）在CmdLock＿Click()事件中，首先定义一个长整型变量GetMsg，用来存储信息提示框的返回值。然后运用SaveFile方法保存文件，并提示成功锁定文件，同时把返回值赋值给变量GetMsg。最后判断信息提示框的返回值，单击确定按钮，则退出窗体。


第11章　按钮控件和复选框控件

在前一章中介绍了VB控件中的文本控件，主要包括标签控件Label、文本框控件TextBox、多功能文本框控件RichTextBox，本章接着介绍VB控件中的按钮控件和复选框控件的应用实例。


 11.1　运用命令按钮制作计算器

按钮控件有两种：命令按钮控件CommandButton和单选按钮OptionButton。本节首先介绍命令按钮控件的应用实例——制作一个简单的计算器，希望读者从中可以了解命令按钮控件的一些用法。

技术要点

在本实例中主要使用的技术是命令按钮CommandButton的Click事件和命令按钮控件数组。主要功能和用法如下：

●Click事件，当用户在命令按钮上单击鼠标时触发的事件。

●命令按钮控件数组，主要是一系列具有相同名称但下标不同的命令按钮控件组合。

Click事件的具体语法为：



Sub Object＿Click([Index As Integer])



其中，参数Object表示命令按钮的名称。参数Index用来标识控件数组中的一个元素。

实现代码



Option Explicit

Dim blnStartOperationFlag As Boolean　＇是否开始运算

Dim lngOperationFlag As Long　＇运算标志

Dim dblFirstOperationValue As Double　＇先前的操作数

Private Sub CmdExit＿Click()

Unload Me　＇卸载窗体

End Sub

＇打开计算器按钮

Private Sub CmdOpen＿Click()

txtOperationValue.Text="0"　＇初始化运算结果文本框

End Sub

＇数字和小数点的单击事件

Private Sub cmdValuedDecimal＿Click(Index As Integer)

Select Case Index

Case 0

AddTextOperationValue"0"　＇调用过程AddTextOperationValue

Case 1

AddTextOperationValue"1"　＇调用过程AddTextOperationValue

Case 2

AddTextOperationValue"2"　＇调用过程AddTextOperationValue

Case 3

AddTextOperationValue"3"　＇调用过程AddTextOperationValue

Case 4

AddTextOperationValue"4"　＇调用过程AddTextOperationValue

Case 5

AddTextOperationValue"5"　＇调用过程AddTextOperationValue

Case 6

AddTextOperationValue"6"　＇调用过程AddTextOperationValue

Case 7

AddTextOperationValue"7"　＇调用过程AddTextOperationValue

Case 8

AddTextOperationValue"8"　＇调用过程AddTextOperationValue

Case 9

AddTextOperationValue"9"　＇调用过程AddTextOperationValue

Case 10

AddTextOperationValue"."　＇调用过程AddTextOperationValue

End Select

End Sub

＇增加文本操作数的过程

Private Sub AddTextOperationValue(strOperationValue As String)

＇判断是否输入数字超过8个

If Len(txtOperationValue)＞8 And blnStartOperationFlag=False Then Exit Sub

＇是否什么也没输入或为0时输入0则退出

If txtOperationValue="0"And strOperationValue="0"Then Exit Sub

＇如果有操作符且开始运算为真

If lngOperationFlag＜＞0 And blnStartOperationFlag=True Then

txtOperationValue=""　＇文本框赋值为空

blnStartOperationFlag=False　＇设置布尔变量blnStartOperationFlag为False

End If

＇第一次输入数字的判断

If txtOperationValue="0"And strOperationValue＜＞"."Then txtOperationValue=""

＇避免多次输入小数点

If Right$(txtOperationValue,1)="."And strOperationValue="."Then Exit Sub txtOperationValue=txtOperationValue＆strOperationValue　＇累加字符

End Sub

＇操作符的单击事件

Private Sub cmdOperation＿Click(Index As Integer)

Select Case Index

Case 0

lngOperationFlag=1　＇置运算标记为1

Evaluate　＇调用过程Evaluate

Case 1

lngOperationFlag=2　＇置运算标记为2

Evaluate　＇调用过程Evaluate

Case 2

lngOperationFlag=3　＇置运算标记为3

Evaluate　＇调用过程Evaluate

Case 3

lngOperationFlag=4　＇置运算标记为4

Evaluate　＇调用过程Evaluate

Case 4

DisposeResult　＇调用过程DisposeResult

End Select

End Sub

＇四则运算赋值

Private Sub Evaluate()

dblFirstOperationValue=Val(txtOperationValue)　＇置操作数的值

blnStartOperationFlag=True　＇设置开始运算

txtOperationValue=""　＇置操作结果的文本框的内容为空

End Sub

＇处理计算结果

Private Sub DisposeResult()

On Error GoTo ToExit　＇打开错误陷阱

Select Case lngOperationFlag　＇操作标志

Case 1

＇进行加法运算

txtOperationValue=dblFirstOperationValue+Val(txtOperationValue)

Case 2

＇进行减法运算

txtOperationValue=dblFirstOperationValue-Val(txtOperationValue)

Case 3

＇进行乘法运算

txtOperationValue=dblFirstOperationValue*Val(txtOperationValue)

Case 4

＇进行除法运算

txtOperationValue=dblFirstOperationValue/Val(txtOperationValue)

If Val(txtOperationValue)＜1 Then

txtOperationValue=Format(txtOperationValue,"0.00")　＇格式化计算结果

End If

End Select

lngOperationFlag=0　＇操作标志清0

Exit Sub

ToExit:

MsgBox"除数不能为0！",vbOKOnly,"错误"　＇错误提示信息

Resume Next

End Sub

＇C按钮清除所有运算结果

Private Sub cmdClearAll＿Click()

lngOperationFlag=0　＇置运算标志为0

txtOperationValue="0"　＇置运算结果文本框中的内容为空

End Sub

＇CE按钮清除最后一次输入的数字

Private Sub cmdClearLastInput＿Click()

txtOperationValue="0"　＇置运算结果文本框中的内容为空

End Sub



单击工具栏中的保存按钮[image: figure_0177_0286]
 ，保存工程，然后单击工具栏中的启动按钮[image: figure_0177_0287]
 ，运行工程，程序的运行结果如图11.1所示。单击"ON"按钮时，程序的运行结果如图11.2所示。单击“=”按钮时，程序的运行结果如图11.3所示。进行除法运算，并且除数为0时，程序的运行结果如图11.4所示。
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图　11.1　打开计算器之前的运行界面图
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图　11.2　打开计算器之后的运行界面图
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图　11.3　1/2的运算结果图
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图　11.4　除数为0的提示信息图

然后单击工具栏中的结束按钮[image: figure_0178_0292]
 ，或者单击运行窗口的关闭按钮[image: figure_0178_0293]
 ，结束程序的运行。

源程序解读

（1）代码首先定义了一个布尔类型的变量blnStartOperationFlag，用来标识运算是否开始。定义一个长整型变量lngOperationFlag，用来表示运算标志。定义一个双精度变量dblFirstOperationValue，用来存储第一个操作数。

（2）当单击"ON"打开计算器按钮时，就触发CmdOpen按钮的Click事件。在CmdOpen＿Click()事件中，初始化"txtOperationValue"运算结果文本框，置其内容为0。

（3）当单击"cmdValuedDecimal"数字按钮控件数组时，就触发cmdValuedDecimal的Click事件。在cmdValuedDecimal＿Click(Index As Integer)事件中，根据控件数组的下标值判断单击的是什么数字，从而调用相应的自定义过程AddTextOperationValue。

（4）在AddTextOperationValue(strOperationValue As String)过程中，首先判断在没有开始运算时，运算结果文本框中的内容长度是否超过8。如果是，则退出过程。然后判断在没有输入任何数字时是否输入0。如果是，则退出过程。接着判断如果操作标记不等于0并且已经开始进行运算时，把运算结果文本框的内容置为空，并把开始运算标识置为False。同时判断第一次输入的是否是小数点“.”。如果是，则把运算结果文本框的内容置为空。最后，判断是否两次连续输入小数点。如果是，则退出过程；否则进行操作数的累加操作。

（5）当单击"cmdOperation"操作符按钮控件数组时，就触发cmdOperation按钮的Click事件。在cmdOperation＿Click(Index As Integer)事件中，根据控件数组的下标值判断单击的是什么操作，从而设置相应的运算标记，并调用相应的自定义过程Evaluate。

（6）在过程Evaluate()中，主要进行四则运算的赋值操作。首先把运算结果文本框中的内容赋值给变量dblFirstOperationValue。然后把开始运算标识变量blnStartOperationFlag置为False。最后，把运算结果文本框的内容置为空。

（7）单击等号“=”按钮控件时，就调用过程DisposeResult。在过程DisposeResult()中，根据运算标识进行相应的运算。为除法时，涉及到除数为0的错误处理。计算结果小于0时，运用Format函数对数据进行处理。

（8）单击"cmdClearAll"清除按钮时，就触发cmdClearAll的Click事件。在cmdClearAll＿Click()事件中，把运算标识lngOperationFlag置为0，并把运算结果文本框的内容置为空。

（9）单击"cmdClearLastInput"清除最后一个操作数按钮时，就触发cmdClearLastInput的Click事件。在cmdClearLastInput＿Click()事件中，把运算结果文本框的内容置为空。

（10）单击"CmdExitOFF"按钮时，就触发CmdExit的Click事件。在CmdExit＿Click()事件中，运用Unload语句，卸载窗体。


11.2　命令按钮图片的改变

在上一节中介绍了命令按钮控件数组的应用实例以及命令按钮中最基本的单击事件的运用，本节接着介绍命令按钮的另外一个应用实例——命令按钮中图片的改变。

技术要点

本实例中主要用到的技术是命令按钮的Picture属性和DownPicture属性以及LoadPicture函数。主要功能和用法如下：

●Picture属性，用来设置命令按钮CommandButton中要显示的图形。

●DownPicture属性，主要设置命令按钮按下状态时显示的图形。

●LoadPicture函数，主要用来加载一个图片到图片框、窗体或图像控件，本实例中是加载一个图片到命令按钮中。

Picture属性的语法格式为：



Object.Picture[=Picture]



DownPicture属性的语法格式为：



Object.DownPicture[=Picture]



LoadPicture函数的具体语法为：



Function LoadPicture([FileName],[Size],[ColorDepth],[X],[Y])As IPictureDisp



其中，参数FileName表示加载图形文件路径名和文件名。参数Size表示加载文件大小。参数ColorDepth表示加载图形的颜色深度。参数X表示加载图形的横坐标。参数Y表示加载图形的纵坐标。

说明：在运用Picture属性和DownPicture属性时，要先把命令按钮的样式属性Style设置为1。

实现代码



Option Explicit

＇命令按钮的单击事件

Private Sub CmdPicture＿Click()

CmdPicture.DownPicture=LoadPicture(App.Path＆"\down.jpg")　＇在命令按钮中加载图片

End Sub

＇初始化命令按钮中的图片

Private Sub Form＿Load()

CmdPicture.Picture=LoadPicture(App.Path＆"\Up.jpg")　＇在命令按钮中加载图片

End Sub



按Ctrl+S组合键，保存工程，然后按F5键运行工程。单击启动按钮[image: figure_0180_0294]
 后，程序的运行结果如图11.5所示。单击命令按钮时，程序的运行结果如图11.6所示。
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图　11.5　程序运行初始状态的界面图
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图　11.6　单击命令按钮后的界面图

源程序解读

（1）在Form＿Load()事件中，运用LoadPicture函数初始化命令按钮中的图片显示。单击"CmdPicture"命令按钮时，就触发CmdPicture的Click事件。

（2）在CmdPicture＿Click()事件中，运用LoadPicture函数并利用命令按钮的DownLoad属性，改变命令按钮中的图片显示。


11.3　命令按钮文字的切换

在前面两节中分别介绍了命令按钮的Click事件，Picture属性和DownPicture属性，本节接着介绍命令按钮其他属性的运用实例，这是一个关于命令按钮中文字切换的例子。

技术要点

本实例运用的主要技术是Picture属性和LoadPicture函数，这两种技术的相关用法在前一小节已经介绍过。

实现代码



＇切换命令按钮中的文字的事件

Private Sub CmdChange＿Click()

CmdChange.Picture=CmdOne.Picture　＇使切换按钮中的图片等于CmdOne中的图片

CmdOne.Picture=CmdTwo.Picture　＇使CmdOne中的图片等于CmdTwo中的图片

CmdTwo.Picture=CmdChange.Picture　＇使CmdTwo中的图片等于切换按钮中的图片

CmdChange.Picture=LoadPicture()　＇清空切换按钮中的图片

End Sub

＇初始化命令按钮中的文字显示

Private Sub Form＿Load()

CmdOne.Picture=LoadPicture(App.Path＆"\确定.jpg")　＇在"CmdOne"命令按钮上加载图片

CmdTwo.Picture=LoadPicture(App.Path＆"\取消.jpg")　＇在"CmdTwo"命令按钮上加载图片

End Sub



按Ctrl+S组合键，保存工程，然后按F5键运行工程。单击启动按钮[image: figure_0181_0297]
 后，程序的运行结果如图11.7所示。单击“切换按钮中的文字”按钮时，程序的运行结果如图11.8所示。
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图　11.7　切换文字前的界面图
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图　11.8　切换文字后的界面图

源程序解读

（1）在Form＿Load()事件中，运用LoadPicture函数分别初始化命令按钮CmdOne和CmdTwo中的文字显示。单击"CmdChange"命令按钮时，就触发CmdChange的Click事件。

（2）在CmdChange＿Click()事件中，运用命令按钮的Picture属性，进行"CmdOne"命令按钮和"CmdTwo"命令按钮中的文字交换操作，其中"CmdChange"命令按钮为中间变量。最后，把"CmdChange"命令按钮中的文字清空。


11.4　显示Vista按钮的外观

在前面小节中分别介绍了命令按钮的相关属性的应用实例，这些按钮都是一些普通的按钮，除此之外，在VB编程过程中还会用到一些特殊的按钮。本节就介绍一种特殊的按钮——Vista按钮。

技术要点

本实例中主要运用的技术是API中GetWindowLong函数、SetWindowLong函数、CallWindowProc函数、CopyMemory函数、GetWindowText函数、SelectObject函数、CreateSolidBrush函数、DeleteObject函数、GetSysColor函数、SetPixelV函数、FillRect函数、FrameRect函数、CreatePen函数、MoveToEx函数、LineTo函数、DrawText函数、SetTextColor函数和SetBkMode函数，各函数声明格式在此不做详细介绍，因为API中各函数中的参数相当烦琐，不过运用API函数相当方便。

使用过程为单击“开始”｜“程序”｜“Microsoft Visual Basic 6.0中文版”｜“Microsoft Visual Basic 6.0中文版工具”｜“API文本浏览器”命令，然后在API浏览器中，单击“文件”｜“加载文本文件”｜"WIN32API.TXT"命令，最后在最上面的一个文本框中输入需要的声明，在下面列表框中就会自动显示相应的API函数，然后单击右边的“添加”按钮，接着单击复制按钮，然后就可以用Ctrl+V组合键把声明的API添加到VB代码的窗口中。

实现代码

主程序实现代码：



Private Sub Form＿Load()

＇安装子类化入口

Call Init(Me.hWnd)

End Sub

Private Sub Form＿Unload(Cancel As Integer)

＇卸载子类化

Call Terminate(Me.hWnd)

End Sub



模块实现代码：



Option Explicit

＇得到默认的窗口消息处理过程的地址需要的API声明

Private Declare Function GetWindowLong Lib"user32"Alias"GetWindowLongA"(ByVal hWnd As Long, ByVal nIndex As Long)As Long

＇设置一个新的窗口消息处理过程的地址需要的API声明

Private Declare Function SetWindowLong Lib"user32"Alias"SetWindowLongA"(ByVal hWnd As Long, ByVal nIndex As Long, ByVal dwNewLong As Long)As Long

＇给指定的窗口消息处理过程传递消息需要的API声明

Private Declare Function CallWindowProc Lib"user32"Alias"CallWindowProcA"(ByVal lpPrevWndFunc As Long, ByVal hWnd As Long, ByVal Msg As Long, ByVal wParam As Long, ByVal lParam As Long)As Long

＇内存拷贝API声明

Private Declare Sub CopyMemory Lib"kernel32"Alias"RtlMoveMemory"(Destination As Any, Source As Any, ByVal Length As Long)

Const GWL＿WNDPROC=(-4＆)　＇定义常量GWL＿WNDPROC

Dim PrevWndProc As Long　＇定义长整型变量PrevWndProc

Private Const WM＿DESTROY=＆H2　＇声明常量WM＿DESTROY

Private Const WM＿DRAWITEM=＆H2B　＇声明常量WM＿DRAWITEM

Private Const WM＿MOUSEMOVE=＆H200　＇声明常量WM＿MOUSEMOVE

＇定义结构体类型

Private Type RECT

Left As Long

Top As Long

Right As Long

Bottom As Long End Type

＇WM＿DRAWITEM需要处理的结构体类型的定义

Private Type DRAWITEMSTRUCT

CtlType As Long

CtlID As Long

itemID As Long

itemAction As Long

itemState As Long

hwndItem As Long

hdc As Long

rcItem As RECT

itemData As Long

End Type

Private Const ODT＿BUTTON=4　＇Owner draw常量

＇Owner draw状态

Private Const ODS＿SELECTED=＆H1　＇声明常量ODS＿SELECTED

Private Const ODS＿DISABLED=＆H4　＇声明常量ODS＿DISABLED

Private Const ODS＿FOCUS=＆H10　＇声明常量ODS＿FOCUS

＇得到指定窗口的文本API声明

Private Declare Function GetWindowText Lib"user32"Alias"GetWindowTextA"(ByVal hWnd As Long, ByVal lpString As String, ByVal cch As Long)As Long

＇GDI相关API函数，重画Button时使用

Private Declare Function SelectObject Lib"gdi32"(ByVal hdc As Long, ByVal hObject As Long)As Long

Private Declare Function CreateSolidBrush Lib"gdi32"(ByVal crColor As Long)As Long

Private Declare Function DeleteObject Lib"gdi32"(ByVal hObject As Long)As Long

Private Declare Function GetSysColor Lib"user32"(ByVal nIndex As Long)As Long

Private Declare Function SetPixelV Lib"gdi32"(ByVal hdc As Long, ByVal x As Long, ByVal y As Long, ByVal crColor As Long)As Long

Const COLOR＿BTNFACE=15　＇色彩常量

＇填充颜色的API声明

Private Declare Function FillRect Lib"user32"(ByVal hdc As Long, lpRect As RECT, ByVal hBrush As Long)As Long

Private Declare Function FrameRect Lib"user32"(ByVal hdc As Long, lpRect As RECT, ByVal hBrush As Long)As Long

Private Declare Function CreatePen Lib"gdi32"(ByVal nPenStyle As Long, ByVal nWidth As Long, ByVal crColor As Long)As Long

Const PS＿SOLID=0　＇画笔格式

＇形状移动的API声明

Private Declare Function MoveToEx Lib"gdi32"(ByVal hdc As Long, ByVal x As Long, ByVal y As Long, lpPoint As POINTAPI)As Long

Private Declare Function LineTo Lib"gdi32"(ByVal hdc As Long, ByVal x As Long, ByVal y As Long)As Long　＇点的结构体定义

Private Type POINTAPI

x As Long

y As Long

End Type

＇声明画文本框的API

Private Declare Function DrawText Lib"user32"Alias"DrawTextA"(ByVal hdc As Long, ByVal lpStr As String, ByVal nCount As Long, lpRect As RECT, ByVal wFormat As Long)As Long

Private Const DT＿SINGLELINE=＆H20　＇声明常量DT＿SINGLELINE

Private Const DT＿CENTER=＆H1　＇声明常量DT＿CENTER

Private Const DT＿VCENTER=＆H4　＇声明常量DT＿VCENTER

＇声明设置文本颜色的API

Private Declare Function SetTextColor Lib"gdi32"(ByVal hdc As Long, ByVal crColor As Long)As Long

Private Declare Function SetBkMode Lib"gdi32"(ByVal hdc As Long, ByVal nBkMode As Long)As Long

Private Const TRANSPARENT=1

Private PT As POINTAPI　＇定义点的结构类型

＇画按钮的过程

Private Sub DrawButton(ByVal hWnd As Long, ByVal hdc As Long, Rct As RECT, ByVal nState As Long)Dim s As String　＇定义字符串变量获得按钮标题

SetBkMode hdc, TRANSPARENT　＇画文字时背景为透明状

s=String$(255,0)　＇得到Button的Caption

s=Left$(s, GetWindowText(hWnd, s,255))

If(nState And ODS＿DISABLED)=ODS＿DISABLED Then

Call DrawDISABLED(hdc, Rct, s)　＇根据Button的Enabled状态进行重画

Exit Sub　＇退出过程

End If

If(nState And ODS＿SELECTED)=ODS＿SELECTED Then

Call DrawSELECTED(hdc, Rct, s)　＇按下Button时重画

Exit Sub　＇退出过程

End If

If(nState And ODS＿FOCUS)=ODS＿FOCUS Then

Call DrawFocus(hdc, Rct, s)　＇Button得到焦点时重画

Exit Sub　＇退出过程

End If

Call DrawLostFocus(hdc, Rct, s)　＇普通状态

End Sub

Sub DrawSELECTED(hdc As Long, Rct As RECT, s As String)

Dim HBR As Long　＇定义长整型变量

Dim Hpen As Long　＇定义长整型变量

Dim BtnW As Long, BtnH As Long　＇定义长整型变量

BtnW=Rct.Right-Rct.Left　＇获得按钮宽度

BtnH=Rct.Bottom-Rct.Top　＇获得按钮高度

＇填充背景过渡色

HBR=CreateSolidBrush(15057535)

SelectObject hdc, HBR　＇调用函数SelectObject

Rct.Left=2:Rct.Top=Rct.Bottom

Rct.Right=BtnW-2:Rct.Bottom=BtnH-2

FillRect hdc, Rct, HBR　＇调用函数FillRect

DeleteObject HBR　＇调用函数DeleteObject

＇画外框

HBR=CreateSolidBrush(9134636)

SelectObject hdc, HBR　＇调用函数SelectObject

Rct.Left=0:Rct.Top=0:Rct.Right=BtnW:Rct.Bottom=BtnH

FrameRect hdc, Rct, HBR　＇调用函数FrameRect

DeleteObject HBR　＇调用函数DeleteObject

＇外四角处理

SetPixelV hdc,0,0,GetSysColor(COLOR＿BTNFACE):SetPixelV hdc,1,0,7428409:SetPixelV hdc,2,0,8806446　＇调用函数SetPixelV

SetPixelV hdc,0,1,7427635　＇调用函数SetPixelV

SetPixelV hdc,0,2,8806188　＇调用函数SetPixelV

＇外四角处理

SetPixelV hdc, BtnW-3,0,8806446:SetPixelV hdc, BtnW-2,0,7428409:SetPixelV hdc, BtnW-1,0,GetSysColor(COLOR＿BTNFACE)　＇调用函数SetPixelV

SetPixelV hdc, BtnW-1,1,7427635　＇调用函数SetPixelV

SetPixelV hdc, BtnW-1,2,8806188　＇调用函数SetPixelV

＇外四角处理

SetPixelV hdc,0,BtnH-3,8937773　＇调用函数SetPixelV

SetPixelV hdc,0,BtnH-2,9203271　＇调用函数SetPixelV

SetPixelV hdc,0,BtnH-1,GetSysColor(COLOR＿BTNFACE):SetPixelV hdc,1,BtnH-1,9663819:SetPixelV hdc,2,BtnH-1,9200686　＇调用函数SetPixelV

＇外四角处理

SetPixelV hdc, BtnW-1,BtnH-3,8937773　＇调用函数SetPixelV

SetPixelV hdc, BtnW-1,BtnH-2,9203271　＇调用函数SetPixelV

SetPixelV hdc, BtnW-3,BtnH-1,9200686:SetPixelV hdc, BtnW-2,BtnH-1,9663819:SetPixelV hdc, BtnW-1,BtnH-1,GetSysColor(COLOR＿BTNFACE)　＇调用函数SetPixelV



按Ctrl+S组合键，保存工程，然后按F5键运行工程。单击“北京”按钮时，程序的运行结果如图11.9所示。单击“欢迎”按钮时，程序的运行结果如图11.10所示。
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图　11.9　单击“北京”按钮的界面图
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图　11.10　单击“欢迎”按钮的界面图

源程序解读

（1）在Form＿Load()事件中，调用初始化过程Init，传递参数为当前窗体的句柄Me.hWnd。

（2）在Form＿Unload(Cancel As Integer)事件中，调用终止过程Terminate，传递参数为当前窗体的句柄Me.hWnd。

说明：实现代码不全，详细实现代码见本书所附光盘。


11.5　单选按钮对齐方式的运用

在前面小节中分别介绍了命令按钮CommandButton的应用实例，通过实例希望读者可以对命令按钮有更深入的认识。从本节开始介绍另外一种单选按钮——OptionButton的应用实例，即设置单选按钮的对齐方式。

技术要点

本节实例中主要使用的技术是单选按钮的Alignment属性和Picture属性。主要功能和用法如下：

●Alignment属性，主要设置文字的对齐方式。

●Picture属性，用来设置OptionButton控件中要显示的图形。

Alignment属性的具体语法为：



Object.Alignment[=Number]



其中，参数Object为单选按钮名。参数Number用于设置对齐方式，当Number=0时，表示左对齐；当Number=1时，表示右对齐。

Picture属性的具体语法为：



Object.Picture[=Picture]



实现代码



Option Explicit

Dim i As Integer　＇定义循环变量

＇左对齐按钮CmdLeft的单击事件

Private Sub CmdLeft＿Click(Index As Integer)

For i=0 To Option1.UBound

Option1(i).Alignment=0　＇设置左对齐方式

Next i

End Sub

＇图形显示按钮CmdPicture的单击事件

Private Sub CmdPicture＿Click(Index As Integer)

For i=0 To Option2.UBound

Option2(i).Picture=LoadPicture(App.Path＆"\Close.ico")　＇设置图形显示方式

Next i

End Sub

＇右对齐按钮CmdRight的单击事件

Private Sub CmdRight＿Click()

For i=0 To Option1.UBound

Option1(i).Alignment=1　＇设置右对齐方式

Next i

End Sub

＇单选按钮Option1的单击事件

Private Sub Option1＿Click(Index As Integer)

LabShow.Caption="您单击了："＆Option1(Index).Caption　＇显示单击事件

End Sub



按Ctrl+S组合键，保存工程，然后按F5键运行工程。单击“右对齐”按钮时，程序的运行结果如图11.11所示。单击“左对齐”按钮时，程序的运行结果如图11.12所示。单击“图形风格”按钮时，程序的运行结果如图11.13所示。单击“欢迎”单选按钮时，程序的运行结果如图11.14所示。
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图　11.11　单选按钮“右对齐”

[image: ]


图　11.12　单选按钮“左对齐”
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图　11.13　单选按钮“图形风格”
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图　11.14　单击“欢迎”按钮

源程序解读

（1）代码首先定义一个整型变量i，作为循环变量。

（2）在CmdLeft＿Click()事件中，运用For循环语句，分别设置单选按钮控件数组的Alignment属性为0，即左对齐。

（3）在CmdRight＿Click()事件中，运用For循环语句，分别设置单选按钮控件数组的Alignment属性为1，即右对齐。

（4）在CmdPicture＿Click()事件中，运用For循环语句，运用LoadPicture函数分别设置单选按钮控件数组的Picture属性。

（5）在Option1＿Click(Index As Integer)事件中，运用"LabShow"标签显示单击的单选按钮标题。


11.6　运用单选按钮改变字体

在上一节中介绍了单选按钮的对齐属性Alignment和Picture属性的应用实例。其中Alignment属性与其他控件的属性值存在取值的差别。本节介绍单选按钮的另外一种功能——改变文字字体的实例。

技术要点

本实例中使用的主要技术是单选按钮OptionButton的Click事件和Value属性，主要功能和用法如下：

●Click事件，当用户在单选按钮上单击鼠标时，触发该事件。

●Value属性，主要用来设置单选按钮在执行时的状态。

Click事件的具体语法为：



Sub Object＿Click([Index As Integer])



Value属性的具体语法为：



Object.Value[=value]



其中，参数Object表示单选按钮名。参数value表示设置单选按钮的状态值，当value=True时，表示单选按钮处于选中状态；当value=False时，表示单选按钮处于未选中状态。

实现代码



Option Explicit

＇初始化文本框和单选按钮

Private Sub Form＿Load()

RichTextBox1.LoadFile(App.Path＆"/诗歌.rtf")　＇在多功能文本框中加载图片

Option1.Value=False　＇设置"Option1"单选按钮的值为False

Option2.Value=False　＇设置"Option2"单选按钮的值为False

Option3.Value=False　＇设置"Option3"单选按钮的值为False

Option4.Value=False　＇设置"Option4"单选按钮的值为False

End Sub

＇使文字字体变为宋体的单选按钮单击事件

Private Sub Option1＿Click()

Option1.Value=True　＇设置单选按钮的Value属性值为True

RichTextBox1.Font="宋体"　＇设置文本框中文本字体为宋体

End Sub

＇使文字字体变为隶书的单选按钮单击事件

Private Sub Option2＿Click()

Option2.Value=True　＇设置单选按钮的Value属性值为True

RichTextBox1.Font="隶书"　＇设置文本框中文本字体为隶书

End Sub

＇使文字字体变为幼圆的单选按钮单击事件

Private Sub Option3＿Click()

Option3.Value=True　＇设置"Option3"单选按钮的Value属性值为True

RichTextBox1.Font="幼圆"　＇设置文本框中文本字体为幼圆

End Sub

＇使文字字体变为黑体的单选按钮单击事件

Private Sub Option4＿Click()

Option4.Value=True　＇设置"Option4"单选按钮的Value属性值为True

RichTextBox1.Font="黑体"　＇设置文本框中文本字体为黑体

End Sub



按Ctrl+S组合键，保存工程，然后按F5键运行工程。当单击启动按钮[image: figure_0189_0306]
 ，程序的运行结果如图11.15所示。单击“隶书”单选按钮时，程序的运行结果如图11.16所示。
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图　11.15　程序初始运行的界面图
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图　11.16　字体改为隶书的界面图

源程序解读

（1）在Form＿Load()事件中，初始化文本框，加载初始化文本，初始化单选按钮，设置各单选按钮的Value属性值为False。

（2）在Option1＿Click()事件中，首先把"Option1"单选按钮的Value属性值置为True，然后利用文本框的Font属性设置字体的类型为“宋体”。

（3）在Option2＿Click()事件中，首先把"Option2"单选按钮的Value属性值置为True，然后利用文本框的Font属性设置字体的类型为“隶书”。

（4）在Option3＿Click()事件中，首先把"Option3"单选按钮的Value属性值置为True，然后利用文本框的Font属性设置字体的类型为“幼圆”。

（5）在Option4＿Click()事件中，首先把"Option4"单选按钮的Value属性值置为True，然后利用文本框的Font属性设置字体的类型为“黑体”。


11.7　运用单选按钮制作赛跑游戏

在前面小节中分别介绍了单选按钮的一些属性的应用实例，在VB编程过程中，最常用的还是单选按钮的单击事件。本节运用单选按钮制作一个有趣的赛跑游戏。

技术要点

本节使用的主要技术是Sleep函数和DoEvents函数，主要功能和用法如下：

●Sleep函数，主要用于延时。

●DoEvents函数，主要用于放弃执行，使得操作执行其他事情。

Sleep函数的具体声明格式为：



Private Declare Sub Sleep Lib"kernel32"(ByVal dwMilliseconds As Long)



其中，参数dwMilliseconds表示延时的时间长度。

DoEvents函数的具体语法为：



Function DoEvents()As Integer



实现代码



Option Explicit

＇声明API中函数

Private Declare Sub Sleep Lib"kernel32"(ByVal dwMilliseconds As Long)

Dim YStart, YFinish, YMoney As Integer　＇定义整型变量

＇游戏结束事件

Private Sub CmdEnd＿Click()

Unload Me　＇卸载窗体

End Sub

＇游戏开始事件

Private Sub CmdStart＿Click()

Dim i, No, step As Integer　＇定义整型变量

＇判断选手情况

If Option1(0).Value=False And Option1(1).Value=False And Option1(2).Value=False And Option1(3).Value=False And Option1(4).Value=False Then

MsgBox"请选择选手",vbCritical,"信息提示"　＇提示选择选手

Else

If YMoney=0 Then

MsgBox"你已经没赌注了！",vbCritical　＇提示赌注用完

Exit Sub　＇退出过程

End If

YMoney=YMoney-20　＇赌注减少20

LabShow.Caption=YMoney　＇显示剩余赌注

CmdStart.Enabled=False　＇使得命令按钮不响应用户事件

Do

No=Int(Rnd*5)　＇随机处理一人，移动随机距离

step=Int(Rnd*21)+23　＇随机移动的步数

Image1(No).Move Image1(No).Left+step　＇向前移动

DoEvents　＇放弃执行

Sleep(1)　＇延时1ns

Loop Until Image1(No).Left+Image1(No).Width＞YFinish　＇到上限则结束

If Option1(No).Value=True Then

MsgBox Option1(No).Caption+"赢了！",vbInformation　＇胜利提示

YMoney=YMoney+60　＇赌注加60分

LabShow.Caption=YMoney　＇显示剩余赌注

Else

MsgBox"你输了！",vbInformation　＇失败提示

End If

CmdStart.Enabled=True　＇使得命令按钮响应用户事件

For i=0 To 4

Option1(i).Value=False　＇置单选按钮的Value属性为True

Image1(i).Left=YStart　＇还原起点位置

Next i

End If

End Sub

＇初始化起点、终点、赌注

Private Sub Form＿Load()

Randomize　＇初始化随机数产生器

YStart=Image1(0).Left　＇起点

YFinish=7560　＇终点

YMoney=200　＇赌注

LabShow.Caption=YMoney　＇显示赌注

End Sub



按Ctrl+S组合键，保存工程，然后按F5键运行工程，单击启动按钮[image: figure_0191_0309]
 后，程序的运行结果如图11.17所示。在没有选中选手并单击“开始”按钮时，程序的运行结果如图11.18所示。单击“结束”按钮时，程序的运行结果如图11.19和图11.20所示。
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图　11.17　游戏初始状态的界面图
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图　11.18　没选择选手的提示图
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图　11.19　比赛进行的界面图
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图　11.20　比赛失败的提示图

源程序解读

（1）代码首先声明API中的Sleep函数。然后定义三个整型变量YStart、YFinish和YMoney，用来表示游戏起始点位置、游戏结束点位置和游戏赌注。

（2）在Form＿Load()事件中，首先调用Randomize语句初始化随机数产生器。然后，分别初始化游戏的起点、终点、赌注为：Image1(0).Left、7560、200，并把赌注的数值由标签控件LabShow显示出来。

（3）单击"CmdStart"开始按钮时，就触发CmdStart的Click事件。在CmdStart＿Click()事件中，首先定义三个整型变量i、No、step，分别表示循环变量、标识选择的第几个人以及移动的步数。然后，判断是否选择了选手。如果没有选择，提示没有选择选手；否则，判断剩余的赌注数，如果为0，则提示已经没有赌注了，并退出过程；否则，把赌注减少20，同时由标签控件LabShow显示出剩余的赌注数。接下来运用Do循环语句随机的处理一个人，设定赛跑的过程。如果某个选手赢了，则把对应的赌注加60，同时由标签控件LabShow显示出剩余的赌注数；否则，提示失败的信息，然后初始化进行新一轮比赛。

（4）单击"CmdEnd"结束按钮时，就触发CmdEnd的Click事件。在CmdEnd＿Click()事件中，运用Unload语句，卸载窗体。


11.8　复选框对齐方式的运用实例

在前面小节中分别介绍了命令按钮有关属性的运用实例和单选按钮的运用实例，其实，单选按钮属于选择类控件，从本节开始介绍另外一种选择类的控件——复选框控件CheckBox的应用实例，即设置复选框的对齐方式以及选择的方式。

技术要点

在本实例中用到的主要技术是复选框控件CheckBox的Click事件、Caption属性、UBound属性和Value属性，主要功能和用法如下：

●Click事件，当用户在复选框上单击鼠标时触发的事件。

●Caption属性，用于设置复选框标题栏中的内容。

●UBound属性，用来返回控件数组中最高的有序值。

●Value属性，用于设置复选框在执行时的三种状态。

Click事件的具体语法为：



Sub Object＿Click([Index As Integer])



其中，参数Object表示复选框名。参数Index标识复选框控件数组中某个复选框元素。

Caption属性的具体语法为：



Object.Caption[=String]



其中，参数Object表示复选框名。参数String表示标题的内容。

UBound属性的具体语法为：



Object.UBound



Value属性的具体语法为：



Object.Value[=Number]



其中，参数Object表示复选框名。参数Number用来设置复选框状态的值，当Number=0时，表示未复选；当Number=1时，表示选中；当Number=2时，表示禁止复选。

实现代码



Option Explicit

＇复选框的单击事件

Private Sub Check1＿Click(Index As Integer)

Dim StrC As String　＇定义字符串变量

Select Case Index

Case 0

StrC="您单击了："＆Check1(0).Caption　＇设置变量StrC的值

LabShow.Caption=LabShow.Caption＆vbCrLf＆StrC　＇显示单击复选框的标题

Case 1

StrC="您单击了："＆Check1(1).Caption　＇设置变量StrC的值

LabShow.Caption=LabShow.Caption＆vbCrLf＆StrC　＇显示单击复选框的标题

Case 2

StrC="您单击了："＆Check1(2).Caption　＇设置变量StrC的值

LabShow.Caption=LabShow.Caption＆vbCrLf＆StrC　＇显示单击复选框的标题

End Select

End Sub

Private Sub Command1＿Click(Index As Integer)

Dim i As Integer　＇定义循环变量

Select Case Index

Case 0

For i=0 To Check1.UBound

Check1(i).Alignment=1　＇设置右对齐方式

Next i

Case 1

For i=0 To Check1.UBound

Check1(i).Alignment=0　＇设置左对齐方式

Next i

Case 2

For i=0 To Check1.UBound

Check1(i).Value=vbUnchecked　＇设置取消复选框

Next i

LabShow.Caption=""　＇设置显示内容为空

Case 3

For i=0 To Check1.UBound

Check1(i).Value=vbChecked　＇设置选中复选框

Next i

Case 4

For i=0 To Check1.UBound

Check1(i).Value=vbGrayed　＇设置禁用复选框

Next i

End Select

End Sub



单击工具栏中的保存按钮[image: figure_0193_0314]
 ，保存工程，然后单击工具栏中的启动按钮[image: figure_0193_0315]
 ，运行工程。单击“右对齐”按钮时，程序的运行结果如图11.21所示。单击“选中复选”按钮时，程序的运行结果如图11.22所示。
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图　11.21　“右对齐”的界面图
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图　11.22　“选中复选”的界面图

然后单击工具栏中的结束按钮[image: figure_0194_0318]
 ，或者单击运行窗口的关闭按钮[image: figure_0194_0319]
 ，结束程序的运行。

源程序解读

（1）在Command1＿Click(Index As Integer)事件中，首先定义一个整型变量i，作为循环变量。然后，运用Select Case语句，根据命令按钮控件数组的下标分情况分别运用For循环语句执行操作：设置左对齐、右对齐、取消复选、选中复选和禁用复选。

（2）在Check1＿Click(Index As Integer)事件中，首先定义一个字符串变量StrC，存储复选框的标题。然后运用Select Case语句，根据复选框控件数组的下标分情况执行显示复选框的标题的操作。

说明：复选框与单选按钮的区别是，在一组控件数组中，前者一次可以选择多个，而后者一次只能选择一个。


11.9　运用复选框改变文字格式

在上一节中介绍了复选框的对齐属性、Caption属性、Value属性等多种属性的应用。本节接着介绍复选框的实例，本实例涉及复选框改变文本框中文字的格式。

技术要点

在本实例中用到的主要技术是IIf函数，该函数主要根据表达式值的真或假返回对应的部分。具体语法为：



Function IIf(Expression, TruePart, FalsePart)



其中，参数Expression表示用来判断真假的表达式。参数TruePart，表示表达式的值为真时需要返回的部分。参数FalsePart，表示表达式的值为假时需要返回的部分。

实现代码



Option Explicit

＇粗体复选框单击事件

Private Sub Check1＿Click()

RichTextBox1.SelBold=IIf(Check1.Value=1,True, False)　＇设置文本框的SelBold属性

End Sub

＇斜体复选框单击事件

Private Sub Check2＿Click()

RichTextBox1.SelItalic=IIf(Check2.Value=1,True, False)　＇设置为斜体

End Sub

＇下画线复选框单击事件

Private Sub Check3＿Click()

RichTextBox1.SelUnderline=IIf(Check3.Value=1,True, False)　＇设置为有下画线

End Sub

＇删除线复选框单击事件

Private Sub Check4＿Click()

RichTextBox1.SelStrikeThru=IIf(Check4.Value=1,True, False)　＇设置为有删除线

End Sub

＇初始化在文本框加载文本

Private Sub Form＿Load()

RichTextBox1.LoadFile App.Path＆"/诗歌.rtf"　＇在文本框中加载内容

End Sub



单击工具栏中的保存按钮[image: figure_0195_0320]
 ，保存工程，然后单击工具栏中的启动按钮[image: figure_0195_0321]
 ，运行工程，程序的运行结果如图11.23所示。勾选“粗体”复选框时，程序的运行结果如图11.24所示。
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图　11.23　初始状态的界面图
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图　11.24　设置粗体的界面图

然后单击工具栏中的结束按钮[image: figure_0196_0324]
 ，或者单击运行窗口的关闭按钮，结束程序的运行。

源程序解读

（1）在Form＿Load()事件中，初始化"RichTextBox1"文本框，在其中加载文本。

（2）在Check1＿Click()事件中，运用"RichTextBox1"文本框的SelBold属性，设置选中字体为粗体。

（3）在Check2＿Click()事件中，运用"RichTextBox1"文本框的SelItalic属性，设置选中字体为斜体。

（4）在Check3＿Click()事件中，运用"RichTextBox1"文本框的SelUnderline属性，设置选中字体有下画线。

（5）在Check4＿Click()事件中，运用"RichTextBox1"文本框的SelStrikeThru属性，设置选中字体有删除线。


第12章　列表框控件

在前两章中，分别介绍了VB控件中的文本控件和按钮控件以及复选框控件，其中按钮控件在VB编程过程中的运用特别频繁，尤其是命令按钮控件。本章接着介绍VB控件中的列表框控件的应用实例。


 12.1　框架标题和边框属性的应用实例

在介绍列表框控件之前，首先介绍另外一种常用的控件——框架控件，在VB编程过程中，框架的主要作用是区分一个控件组，即让用户可以清楚地区分窗体中的各个部分，从而使得窗体界面清晰。本节首先介绍一个设置框架控件标题和边框属性的实例。

技术要点

在本实例中主要使用的技术是框架Frame的Caption属性、Font属性、FontSize属性、ForeColor属性和BorderStyle属性。主要功能和用法如下：

●Caption属性，用来设置对象中标题栏中的文本。

●Font属性，主要用来设置文本的字体类型。

●FontSize属性，用来设置文本的字体大小。

●ForeColor属性，用来设置对象中文本的前景色。

●BorderStyle属性，设置对象的边框样式。

Caption属性的具体语法格式为：



Object.Caption[=String]



其中，参数Object表示框架控件名。参数String表示作为标题的文本。

BorderStyle属性的具体语法格式为：



Object.BorderStyle[=Number]



其中参数Number表示设置框架边框类型值，当Number=0时，表示框架没有边框；当Number=1时，表示框架有边框。

实现代码



Option Explicit

Dim mblnChangeStyle As Byte　＇定义二进制变量

＇初始化变量和框架

Private Sub Form＿Load()

mblnChangeStyle=True　＇设置变量的初始值为True

Frame1.Font="楷体＿GB2312"　＇设置框架标题的字体

Frame1.Caption="显示单选按钮控件组"　＇设置框架标题的内容

Frame1.FontSize=12　＇设置框架标题的字体大小

Frame1.ForeColor=vbBlack　＇设置框架标题的字体颜色

End Sub

＇更改框架标题和边框的事件

Private Sub Command1＿Click(Index As Integer)

Select Case Index

Case 0

Frame1.Caption="请显示单选按钮控件组中元素"　＇设置框架标题的内容

Frame1.FontSize=16　＇设置框架标题的字体大小

Frame1.Font="隶书"　＇设置框架标题的字体

Frame1.ForeColor=vbRed　＇设置框架标题的字体颜色

Case 1

If mblnChangeStyle=True Then

mblnChangeStyle=False　＇设置变量的值为False

Frame1.BorderStyle=0　＇设置框架无边框

Else

mblnChangeStyle=True　＇设置变量的值为True

Frame1.BorderStyle=1　＇设置框架有边框

End If

End Select

End Sub



单击工具栏中的保存按钮[image: figure_0198_0325]
 ，保存工程，然后单击工具栏中的启动按钮[image: figure_0198_0326]
 ，运行工程，程序的运行结果如图12.1所示。单击“修改框架标题”按钮后，程序的运行结果如图12.2所示。单击“修改框架边框”按钮后，程序的运行结果如图12.3所示。
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图　12.1　程序初始状态的运行界面图
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图　12.2　修改框架标题之后的运行界面图
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图　12.3　修改框架边框之后的运行界面图

然后单击工具栏中的结束按钮[image: figure_0199_0330]
 ，或者单击运行窗口的关闭按钮[image: figure_0199_0331]
 ，结束程序的运行。

源程序解读

（1）代码首先定义一个二进制类型的变量mblnChangeStyle，用来标识边框是否存在。

（2）在Form＿Load()事件中，首先初始化变量mblnChangeStyle为True。然后初始化框架的标题字体为楷体，标题内容为“显示单选按钮控件组”，标题字体大小为12，标题字体颜色为vbBlack。

（3）在Command1＿Click(Index As Integer)事件中，根据命令按钮控件数组的下标Index的值，决定进行的操作。当Index=0时，进行修改框架标题的操作；当Index=1时，进行修改框架边框的操作。在修改框架标题的操作的过程中，依次把框架标题的内容修改为：“请显示单选按钮控件组中元素”。把框架标题字体的大小修改为16。把框架标题字体修改为隶书。把框架标题字体的颜色修改为vbRed。

（4）在修改框架边框的操作过程中，首先判断变量mblnChangeStyle的取值。如果为True，说明有边框，那么把变量mblnChangeStyle的值设置为False，同时设置框架的BorderStyle属性值为0。否则，把变量mblnChangeStyle的值设置为True，同时设置框架的BorderStyle属性值为1。


12.2　列表框列表总数属性的应用实例

在上一节中介绍了框架控件的相关属性的运用，希望读者能够熟练掌握，这有助于美化编程界面。从本节开始介绍列表框控件ListBox有关属性的应用实例，即统计列表框中列表元素的总数。

技术要点

本实例中主要用到的技术是列表框控件ListBox及其ListCount属性和AddItem方法。主要功能和用法如下：

●列表框控件ListBox，主要用于为用户提供选择，用户可以在列表框列出的一组选项中选择一项或多项。

●ListCount属性，主要用来返回列表框中所有选项的总数。

●AddItem方法，主要用于将项目添加到列表框中。

ListCount属性的具体语法为：



Object.ListCount



其中，参数Object表示列表框控件名。

AddItem方法的具体语法为：



Object.AddItem(Item As String, Index)



其中，参数Object表示列表框控件名。参数Item表示添加的项目名。参数Index确定新增的项目在列表框中的位置。

实现代码



Option Explicit

Private Sub Form＿Load()

Dim i As Integer　＇定义整型变量

For i=0 To 30

List1.AddItem"List1("＆i＆")"　＇在列表框中添加内容

Next

LblShow.Caption="列表中元素的个数为："＆List1.ListCount＆"个"　＇在列表框中子项的个数

End Sub



按Ctrl+S组合键，保存工程，然后按F5键运行工程，程序的运行结果如图12.4所示。

[image: ]


图　12.4　程序运行结果的界面图

源程序解读

（1）在Form＿Load()事件中，首先定义一个整型变量i，作为循环变量。

（2）其次，运用For循环语句在列表框控件List1中添加内容。

（3）最后，由列表框控件的ListCount属性显示列表框中加载项的总数，并由"LblShow"标签显示总数。


12.3　列表框列表索引属性的应用实例

在上一节中介绍了列表框控件的ListCount属性的应用实例，在VB编程过程中，这个属性一般与循环语句一起使用。本节介绍列表框的另一个属性——ListIndex属性的应用实例，即显示选择水果的对应图片。

技术要点

本实例运用的主要技术是列表框控件的ListIndex属性，该属性主要用于设定列表框控件中当前选定项目的索引。具体语法为：



Object.ListIndex[=Index]



其中，参数Object表示列表框控件名。参数Index用来指定当前项目的索引号。

实现代码



Option Explicit

＇初始化，在列表框中加载水果名

Private Sub Form＿Load()

List1.AddItem"西瓜"　＇在列表框中加载"西瓜"项

List1.AddItem"苹果"　＇在列表框中加载"苹果"项

List1.AddItem"香蕉"　＇在列表框中加载"香蕉"项

List1.AddItem"柠檬"　＇在列表框中加载"柠檬"项

List1.AddItem"梨"　＇在列表框中加载"梨"项

List1.AddItem"西红柿"　＇在列表框中加载"西红柿"项

List1.AddItem"草莓"　＇在列表框中加载"草莓"项

List1.AddItem"桔子"　＇在列表框中加载"桔子"项

List1.AddItem"葡萄"　＇在列表框中加载"葡萄"项

List1.ListIndex=0　＇设置列表框的索引值为0

Image1.Picture=LoadPicture(App.Path＆"\fruit\Watermelon.jpg")　＇在图像框中加载图片

End Sub

＇列表框的单击事件

Private Sub List1＿Click()

Select Case List1.ListIndex

Case 0

＇加载水果对应图片

Image1.Picture=LoadPicture(App.Path＆"\fruit\Watermelon.jpg")

LblShow.Caption="显示图片为西瓜"　＇显示单击水果名

Case 1

＇加载水果对应图片

Image1.Picture=LoadPicture(App.Path＆"\fruit\apple.jpg")

LblShow.Caption="显示图片为苹果"　＇显示单击水果名

Case 2

＇加载水果对应图片

Image1.Picture=LoadPicture(App.Path＆"\fruit\banana.jpg")

LblShow.Caption="显示图片为香蕉"　＇显示单击水果名

Case 3

＇加载水果对应图片

Image1.Picture=LoadPicture(App.Path＆"\fruit\lemon.jpg")

LblShow.Caption="显示图片为柠檬"　＇显示单击水果名

Case 4

＇加载水果对应图片

Image1.Picture=LoadPicture(App.Path＆"\fruit\pear.jpg")

LblShow.Caption="显示图片为梨"　＇显示单击水果名

Case 5

＇加载水果对应图片

Image1.Picture=LoadPicture(App.Path＆"\fruit\tomato.jpg")

LblShow.Caption="显示图片为西红柿"　＇显示单击水果名

Case 6

＇加载水果对应图片

Image1.Picture=LoadPicture(App.Path＆"\fruit\strawberry.jpg")

LblShow.Caption="显示图片为草莓"　＇显示单击水果名

Case 7

＇加载水果对应图片

Image1.Picture=LoadPicture(App.Path＆"\fruit\orange.jpg")

LblShow.Caption="显示图片为桔子"　＇显示单击水果名

Case 8

＇加载水果对应图片

Image1.Picture=LoadPicture(App.Path＆"\fruit\grape.jpg")

LblShow.Caption="显示图片为葡萄"　＇显示单击水果名

End Select

End Sub



按Ctrl+S组合键，保存工程，然后按F5键运行工程。单击列表框中的“西瓜”选项时，程序的运行结果如图12.5所示。单击列表框中的“苹果”选项时，程序的运行结果如图12.6所示。
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图　12.5　选择西瓜的界面图
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图　12.6　选择苹果的界面图

源程序解读

（1）在Form＿Load()事件中，初始化列表框。运用列表框的AddItem方法在列表框中加载水果名，并设置列表框的ListIndex属性值为0。同时运用LoadPicture函数在图片框中加载水果对应的图片。

（2）当单击"List1"列表框中某个项目时，触发List1的Click事件。在List1＿Click()事件中，根据"List1"列表框的ListIndex属性值，分别运用LoadPicture函数在图片框中加载水果对应的图片。同时由"LblShow"标签显示选择的水果名。


12.4　列表框列数和类型属性的应用实例

在前面两节中分别介绍了列表框控件ListBox的ListCount属性，ListIndex属性以及AddItem方法，希望读者能够掌握这些知识。本节接着介绍列表框其他属性的应用实例，即设置列表框列数和类型属性。

技术要点

本实例中主要运用的技术是列表框ListBox的Columns属性和Style属性以及Clear方法，主要功能和用法如下：

●Columns属性，主要用于指定对象的列数。语法中参数Object表示列表框控件名。参数col表示设定的列数，是整数类型。

●Style属性，主要用来设置列表框中内容显示的格式。语法中参数number表示设置的类型值，当number=0时，表示列表框控件显示为类似文本项的列表；当number=1时，表示列表框中的各项显示为复选框的形式。

●Clear方法，用于删除列表框中的所有项目。

实现代码



Option Explicit

＇在列表框List2中添加新的内容

Private Sub CmdChange＿Click()

List2.Clear　＇清空列表框List2

List2.AddItem("天秤座")　＇在列表框中加载"天秤座"项

List2.AddItem("双鱼座")　＇在列表框中加载"双鱼座"项

List2.AddItem("射手座")　＇在列表框中加载"射手座"项

List2.AddItem("白羊座")　＇在列表框中加载"白羊座"项

List2.AddItem("巨蟹座")　＇在列表框中加载"巨蟹座"项

List2.AddItem("双子座")　＇在列表框中加载"双子座"项

List2.AddItem("天蝎座")　＇在列表框中加载"天蝎座"项

List2.AddItem("摩羯座")　＇在列表框中加载"摩羯座"项

List2.AddItem("狮子座")　＇在列表框中加载"狮子座"项

List2.AddItem("水瓶座")　＇在列表框中加载"水瓶座"项

List2.AddItem("金牛座")　＇在列表框中加载"金牛座"项

List2.AddItem("处女座")　＇在列表框中加载"处女座"项

End Sub

＇初始化

Private Sub Form＿Load()

List1.ListIndex=-1　＇设置列表框List1的ListIndex属性值为-1

LblShow1.WordWrap=True　＇设置标签LblShow1中的内容可以自动换行

LblShow2.WordWrap=True　＇设置标签LblShow2中的内容可以自动换行

End Sub

＇列表框List1的Click事件

Private Sub List1＿Click()

＇显示单击哪一项

LblShow1.Caption="单击列表框List1中的第"＆List1.ListIndex＆"项"

End Sub

＇列表框List1的Click事件

Private Sub List2＿Click()

＇显示单击了几项

LblShow2.Caption="选择了List2中"＆List2.SelCount＆"项"

End Sub



按Ctrl+S组合键，保存工程，然后按F5键运行工程，单击启动按钮[image: figure_0203_0335]
 ，程序的运行结果如图12.7所示。单击List1列表框时，程序的运行结果如图12.8所示。
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图　12.7　程序运行初始状态的界面图
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图　12.8　单击List1的界面图

源程序解读

（1）在Form＿Load()事件中，初始化"List1"列表框的ListIndex属性值为-1。同时初始化"LblShow1"标签和"LblShow2"标签的WordWrap属性值为True。

（2）在CmdChange＿Click()事件中，首先清空"List2"列表框的内容。然后运用AddItem方法在List2中加载新的内容。

（3）在List1＿Click()事件中，由"LblShow1"标签显示单击的是第几项。

（4）在List2＿Click()事件中，由"LblShow2"标签显示共选择了几项。


12.5　列表框多选属性的应用实例

在上一节中分别介绍了列表框控件的一些属性和方法的应用实例，其中，有些方法的使用与其他控件有些类似，在具体使用时要注意区分。本节介绍列表框控件的另外一种属性——MultiSelect的应用实例，即显示列表框的多选属性。

技术要点

本节实例中主要使用的技术是列表框控件的MultiSelect属性。该属性用来设置列表框是否能够选择多项。具体语法为：



Object.MultiSelect



其中，参数Object表示列表框控件名，这个属性的设置在控件的属性窗口中进行，设置方式有三种：当为0时，表示不允许复选；当为1时，表示简单多重选择，单击或按下Space键可以在列表中选中或取消选中项；当为2时，表示高级多重选择，按下Ctrl键并单击或者按下Shift键并单击来选中或取消选中项。

实现代码



Private Sub Form＿Load()

Dim i As Integer　＇定义整型变量

For i=0 To 20　＇在三个列表框中添加内容

List1.AddItem"第"＆i＆"项任务"　＇在列表框中加载任务项

List2.AddItem"第"＆i＆"个进程"　＇在列表框中加载任务项

List3.AddItem"第"＆i＆"个线程"　＇在列表框中加载任务项

Next i

End Sub

＇列表框List1的Click事件

Private Sub List1＿Click()

LblShow1.Caption="选择List1中的第"＆List1.ListIndex＆"项"　＇显示列表框List1中选择的项数

End Sub

＇列表框List2的Click事件

Private Sub List2＿Click()

LblShow2.Caption="共选择List2中"＆List2.SelCount＆"项"　＇显示列表框List2中共选择的项数

End Sub

＇列表框List3的Click事件

Private Sub List3＿Click()

LblShow3.Caption="共选择List3中"＆List3.SelCount＆"项"　＇显示列表框List3中共选择的项数

End Sub



按Ctrl+S组合键，保存工程，然后按F5键运行工程，单击启动按钮[image: figure_0205_0338]
 ，程序的运行结果如图12.9所示。单击List1列表框时，程序的运行结果如图12.10所示。
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图　12.9　程序初始运行状态的界面图
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图　12.10　单击List1的界面图

源程序解读

（1）在Form＿Load()事件中，首先定义一个整型变量i，作为循环变量使用。然后运用For循环语句分别在三个列表框中加载内容。

（2）在List1＿Click()事件中，运用"LblShow1"标签控件显示选择的项的索引号。

（3）在List2＿Click()事件中，运用"LblShow2"标签控件显示选择的总项数。

（4）在List3＿Click()事件中，运用"LblShow3"标签控件显示选择的总项数。


12.6　列表框中分项的添加、移除和清空

在上一小节中分别介绍了列表框的一些属性的设置方式，这些设置方法大部分只能在控件的属性窗口中进行，因为都是只读属性。本节介绍对列表框中加载项的操作，即添加、移除和清空列表框中的列表项。

技术要点

本实例中使用的主要技术是列表框的RemoveItem方法，该方法主要用于从列表框中删除一个选中项。具体语法为：



Object.RemoveItem(Index)



其中参数Index用来标识移除项的索引号。

实现代码



Option Explicit

＇清空列表框内容的事件

Private Sub Command1＿Click()

List1.Clear　＇清空列表框内容

Image1.Picture=LoadPicture("")　＇清空图片框中图片

LblShow.Caption=""　＇清空标签控件中内容

End Sub

＇初始化

Private Sub Form＿Load()

addList　＇调用过程addList

End Sub

＇列表框的单击事件

Private Sub List1＿Click()

Select Case List1.ListIndex

Case 0

＇加载水果对应图片

Image1.Picture=LoadPicture(App.Path＆"\fruit\Watermelon.jpg")

LblShow.Caption="显示图片为西瓜"　＇显示单击水果名

Case 1

＇加载水果对应图片

Image1.Picture=LoadPicture(App.Path＆"\fruit\apple.jpg")

LblShow.Caption="显示图片为苹果"　＇显示单击水果名

Case 2

＇加载水果对应图片

Image1.Picture=LoadPicture(App.Path＆"\fruit\banana.jpg")

LblShow.Caption="显示图片为香蕉"　＇显示单击水果名

Case 3

＇加载水果对应图片

Image1.Picture=LoadPicture(App.Path＆"\fruit\lemon.jpg")

LblShow.Caption="显示图片为柠檬"　＇显示单击水果名

Case 4

＇加载水果对应图片

Image1.Picture=LoadPicture(App.Path＆"\fruit\pear.jpg")

LblShow.Caption="显示图片为梨"　＇显示单击水果名

Case 5

＇加载水果对应图片

Image1.Picture=LoadPicture(App.Path＆"\fruit\tomato.jpg")

LblShow.Caption="显示图片为西红柿"　＇显示单击水果名

Case 6

＇加载水果对应图片

Image1.Picture=LoadPicture(App.Path＆"\fruit\strawberry.jpg")

LblShow.Caption="显示图片为草莓"　＇显示单击水果名

Case 7

＇加载水果对应图片

Image1.Picture=LoadPicture(App.Path＆"\fruit\orange.jpg")

LblShow.Caption="显示图片为桔子"　＇显示单击水果名

Case 8

＇加载水果对应图片

Image1.Picture=LoadPicture(App.Path＆"\fruit\grape.jpg")

LblShow.Caption="显示图片为葡萄"　＇显示单击水果名

End Select

End Sub

＇还原列表框List1中的内容

Private Sub addList()

List1.AddItem"Watermelon"　＇在列表框中加载"Watermelon"项

List1.AddItem"apple"　＇在列表框中加载"apple"项

List1.AddItem"banana"　＇在列表框中加载"banana"项

List1.AddItem"lemon"　＇在列表框中加载"lemon"项

List1.AddItem"pear"　＇在列表框中加载"pear"项

List1.AddItem"tomato"　＇在列表框中加载"tomato"项

List1.AddItem"strawberry"　＇在列表框中加载"strawberry"项

List1.AddItem"orange"　＇在列表框中加载"orange"项

List1.AddItem"grape"　＇在列表框中加载"grape"项

List1.ListIndex=0　＇设置列表框中索引项初值

＇加载水果对应图片

Image1.Picture=LoadPicture(App.Path＆"\fruit\Watermelon.jpg")End Sub

＇清除列表框中一项的事件

Private Sub Command2＿Click()

Dim i, n As Integer　＇定义两个变量

i=0　＇设置变量i初值

If List1.ListCount＞0 Then

n=List1.ListCount-1　＇设置变量n初值

Do While i＜=n

If List1.Selected(i)Then

List1.RemoveItem(i)　＇移除选中的一项

List1.ListIndex=0　＇设置列表框中索引值为0

＇加载水果对应图片

Image1.Picture=LoadPicture(App.Path＆"\fruit\"＆List1.List(0)＆".jpg")

LblShow.Caption="显示图片为"＆List1.List(0)　＇显示单击水果名

n=n-1　＇总项数减1

Else

i=i+1　＇遍历列表框中下一项

End If

Loop

On Error GoTo errHwnd　＇错误处理

End If

Exit Sub　＇退出过程

errHwnd:

Image1.Picture=LoadPicture("")　＇清空图片框中图片

End Sub

＇还原列表框中内容的事件

Private Sub Command3＿Click()

addList　＇调用过程addList

End Sub



按Ctrl+S组合键，保存工程，然后按F5键运行工程。当单击启动按钮后，程序的运行结果如图12.11所示。单击“清除一项”按钮时，程序的运行结果如图12.12所示。单击“清空”按钮时，程序的运行结果如图12.13所示。单击“还原”按钮时，程序的运行结果如图12.14所示。
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图　12.11　程序初始运行的界面图
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图　12.12　清除一项后的界面图
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图　12.13　清空列表框的界面图
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图　12.14　还原列表框的界面图

源程序解读

（1）在Form＿Load()事件中，调用过程addList。

（2）在Sub addList()过程中，运用列表框的AddItem方法在列表框中加载水果名。并设置列表框的ListIndex属性值为0。同时运用LoadPicture函数在图片框中加载水果对应的图片。

（3）在清除列表框中一项Command2＿Click()事件中，首先定义两个变量i, n，分别表示循环变量和列表框中总的项数。然后，判断List1中的项数是否大于0。如果大于0，则运用Do循环语句遍历整个列表框，判断是否有选中项。如果有，则运用RemoveItem方法移除选中的项，同时列表框中项的总数减1，并设置列表框的ListIndex属性值为0。运用LoadPicture函数在图片框中加载水果对应得图片，且由"LblShow"标签显示新选中的水果名。否则继续遍历直到遍历完列表框中所有项。

（4）在清空列表框内容Command1＿Click()事件中，运用Clear方法把列表框List1中的内容清空。并把图片框中的图片和标签控件中的内容同时清空。

（5）在还原列表框中内容Command3＿Click()事件中，调用过程addList来还原列表框中的内容。

（6）在列表框List1中单击事件List1＿Click()中，根据列表框的ListIndex属性值，分别在图片框中加载水果对应的图片，并由"LblShow"标签显示相应的水果名。


12.7　运用列表框添加操作员姓名

在前面小节中分别介绍了列表框的一些属性和方法的应用实例，主要介绍一个或多个属性的简单应用。从本节开始介绍列表框控件在编程过程中用到的一些具体应用实例，即添加操作员名称。

技术要点

本节使用的主要技术是列表框的Click事件，该事件主要是在列表框上单击时触发的事件。具体语法为：



Sub Object＿Click([Index As Integer])



实现代码

主程序实现代码：



＇退出窗体事件

Private Sub CmdExit＿Click()

Unload Me　＇卸载窗体

End Sub

＇确定按钮单击事件

Private Sub CmdOk＿Click()

Dim GetMsg As Integer　＇定义一个整型变量

Call OpenConn　＇打开连接数据库

＇查询数据库

sql="select*from SysLogin where user＿name=　＇"+Trim$(TxtName.Text)+"＇"

rs.Open sql, cn,1,1　＇打开查询连接

If rs.RecordCount＞0 Then

If TxtPWD.Text=rs.Fields("user＿mm")Then

MsgBox"密码输入正确！",vbInformation,"提示信息！"　＇提示密码输入正确

Else

If Len(TxtName.Text)=0 Then

MsgBox"请选择操作员！","提示信息！"　＇提示选择操作员

List1.SetFocus　＇使列表框List1获得焦点

Else

If TxtPWD.Text＜＞rs.Fields("user＿mm")Then

MsgBox"密码错误，请重新输入密码！","提示信息！"　＇提示密码输入错误

Txt＿Time.Text=Val(Txt＿Time.Text)+1　＇密码输入错误次数加1

TxtPWD.Text=""　＇置文本框TxtPWD内容为空

TxtPWD.SetFocus　＇使文本框TxtPWD获得焦点

End If

End If

If Txt＿Time.Text="3"Then　＇密码错误3次，退出系统

GetMsg=MsgBox("密码输入错误，请向系统管理员查询！","提示信息！")

If GetMsg=vbOK Then End　＇结束过程

End If

End If

End If

Call CloseConn　＇关闭数据库

End Sub

Private Sub Form＿Load()

Dim i As Integer　＇定义一个整型变量

＇设置标签内容

Lbl＿Infor.Caption="关于添加操作员信息的软件！"　＇信息说明文字

Call OpenConn　＇打开连接数据库

sql="select*from SysLogin"　＇查询数据库

rs.Open sql, cn,1,1　＇打开查询连接

If rs.RecordCount＞0 Then

TxtCzyid.Text=rs.Fields("user＿id")　＇获得操作员编码

TxtName.Text=rs.Fields("user＿name")　＇获得操作员姓名

For i=1 To rs.RecordCount

List1.AddItem rs.Fields("user＿name")　＇在列表框List1中添加操作员姓名

rs.MoveNext　＇移动到数据库中下一条记录

Next i

End If

Call CloseConn　＇关闭数据库

TxtPWD.Text=""　＇置文本框TxtPWD内容为空

End Sub

Private Sub List1＿Click()

If List1.ListCount＞0 Then

Call OpenConn　＇打开连接数据库

＇查询数据库

sql="select*from SysLogin where user＿Name=　＇"+List1.Text+"＇"

rs.Open sql, cn,1,1　＇打开查询连接

If rs.RecordCount＞0 Then

TxtCzyid.Text=rs.Fields("user＿id")　＇获得操作员编码

TxtName.Text=rs.Fields("user＿Name")　＇获得操作员姓名

TxtPWD=""　＇获空密码文本框中的内容

End If

Call CloseConn　＇关闭数据库

End If

End Sub

＇文本框TxtPWD的按键事件

Private Sub TxtPWD＿KeyDown(KeyCode As Integer, Shift As Integer)

If KeyCode=vbKeyReturn Then CmdOk＿Click　＇如果是回车键调用确定按钮的单击事件

End Sub



加载模块代码：



Public cn As New ADODB.Connection　＇声明数据库连接字符串变量

Public rs As New ADODB.Recordset　＇声明数据库记录集变量

＇打开数据库连接

Public Sub OpenConn()

Set cn=New ADODB.Connection　＇设置数据库连接字符串变量

Set rs=New ADODB.Recordset　＇设置数据库记录集变量

cn.CursorLocation=adUseClient　＇设置数据库打开状态

cn.Open"Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0；Data Source="＆App.Path＆"\Data.eq；Jet OLEDB:Database Password=cjw79512；Persist Security Info=False；"　＇打开数据库连接字符串

End Sub

＇关闭数据库连接

Public Sub CloseConn()

rs.Close　＇关闭数据库记录集

Set rs=Nothing　＇设置数据库记录集为空

cn.Close　＇关闭数据库连接字符串

Set cn=Nothing　＇设置数据库连接字符串为空

End Sub



按Ctrl+S组合键，保存工程，然后按F5键运行工程。当单击启动按钮后，程序的运行结果如图12.15所示。当密码输入错误且输入次数不超过设定数目并单击“确定”按钮时，程序的运行结果如图12.16所示。当密码输入错误且输入次数超过设定数目并单击“确定”按钮时，程序的运行结果如图12.17所示。当单击列表框时，程序的运行结果如图12.18所示。当密码输入正确并单击“确定”按钮时，程序的运行结果如图12.19所示。
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图　12.15　程序运行初始状态的界面图
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图　12.16　密码输入错误的提示图
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图　12.17　密码错误次数超过3次的界面图
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图　12.18　单击列表框的界面图

[image: ]


图　12.19　密码输入正确的提示图

源程序解读

（1）在Form＿Load()事件中，首先定义一个整型变量i，作为循环变量，并初始化"Lbl＿Infor"标签，使其内容为“关于添加操作员信息的软件！”。然后连接数据库，由SQL语句查询数据库，并打开查询后的数据集合。接着判断数据集合的个数是否大于0，如果大于0，则获得操作员编码和操作员姓名分别赋值给"TxtCzyid"文本框和"TxtName"文本框。同时运用For循环语句把操作员名称加载到"List1"列表框中。最后，关闭数据库。

（2）单击"CmdOk"确定按钮时，就触发CmdOk的Click事件。在CmdOk＿Click()事件中，首先定义一个整型变量GetMsg，用来存储提示框的返回值。

（3）其次，连接数据库，由SQL语句查询数据库，并打开查询后的数据集合。接着判断数据集合的个数是否大于0。如果大于0，那么判断密码"TxtPWD"文本框的内容是否与数据库中秘密相等，如果相等，则提示密码输入正确；否则，如果"TxtName"文本框的内容为空，则提示输入操作员姓名。否则，提示密码错误，重新输入密码，同时把计算密码输入错误的次数的值加1，并把"TxtPWD"文本框的内容置空，且由其获得焦点。最后，判断计算密码输入错误的次数，如果次数等于3，那么提示密码输入错误，请向系统管理员查询，如果确定，则退出窗体。

（4）当单击"List1"列表框时，就触发List1的Click事件。在List1＿Click()事件中，首先判断列表框中的项目数是否大于0。如果大于0，那么连接数据库，由SQL语句查询数据库，并打开查询后的数据集合。接着判断数据集合的个数是否大于0，如果大于0，则获得操作员编码和操作员姓名分别赋值给"TxtCzyid"文本框和"TxtName"文本框，同时把"TxtPWD"文本框的内容置空。最后关闭数据库。

（5）当单击"CmdExit"取消按钮时，就触发CmdExit的Click事件，在CmdExit＿Click()事件中，运用Unload语句卸载窗体。


12.8　运用列表框实现数据交换

在上一节中介绍了运用列表框添加操作员的实例，其实这个实例的实质是登录界面的设计。本节介绍另一个列表框的应用实例——数据的交换，主要是针对两个列表框进行。

技术要点

在本实例中用到的主要技术是列表框的Selected属性，该属性主要用于设定列表框中添加项目的选定状态。具体语法为：



Object.Selected([Index As Integer])[=Boolean]



其中，参数Object表示列表框控件名。参数Index表示列表框中被判断项目的索引号。参数Boolean表示项目的选中状态，如果为True，则表示选中；如果为False，表示没有选中。

实现代码



Dim i As Integer　＇定义循环变量

＇全部从左侧移到右侧的事件

Private Sub Command1＿Click()

For i=0 To List1.ListCount-1

List1.ListIndex=I　＇让"List1"列表框的索引项随循环变量逐增

List2.AddItem List1.Text　＇在"List2"列表框中添加"List1"列表框中的内容

Next i

List1.Clear　＇清空"List1"列表框

End Sub

＇选中项从左侧移到右侧的事件

Private Sub Command2＿Click()

On Error GoTo errorhwnd　＇错误处理

If List1.Selected(List1.ListIndex)=True And List1.List(List1.ListIndex)＜＞vbNullString Then

List2.AddItem List1.Text　＇在"List2"列表框中添加列表框"List1"中的内容

List1.RemoveItem List1.ListIndex　＇在"List1"列表框中移除添加到"List2"列表框中的内容

List1.Selected(0)=True　＇使"List1"列表框中选中第一项

End If

errorhwnd:

End Sub

＇选中向从右侧移到左侧的事件

Private Sub Command3＿Click()

On Error GoTo errorhwnd　＇错误处理

If List2.Selected(List2.ListIndex)=True And List2.List(List2.ListIndex)＜＞vbNullString Then

List1.AddItem List2.Text　＇在"List1"列表框中添加"List2"列表框中的内容

List2.RemoveItem List2.ListIndex　＇在"List2"列表框中移除添加到列表框List1中的内容

List2.Selected(0)=True　＇使"List2"列表框中选中第一项

End If

errorhwnd:

End Sub

＇全部从右侧移到左侧的事件

Private Sub Command4＿Click()

For i=0 To List2.ListCount-1

List2.ListIndex=i　＇让"List2"列表框的索引项随循环变量逐增

List1.AddItem List2.Text　＇在"List1"列表框中添加"List2"列表框中的内容

Next i

List2.Clear　＇清空"List2"列表框

End Sub

＇初始化，在列表框List1中添加基本城市名称

Private Sub Form＿Load()

List1.AddItem"石狮市"　＇在"List1"列表框中添加"石狮市"项

List1.AddItem"晋江市"　＇在"List1"列表框中添加"晋江市"项

List1.AddItem"乌鲁木齐市"　＇在"List1"列表框中添加"乌鲁木齐市"项

List1.AddItem"临汾市"　＇在"List1"列表框中添加"临汾市"项

List1.AddItem"大庆市"　＇在"List1"列表框中添加"大庆市"项

List1.AddItem"天津市"　＇在"List1"列表框中添加"天津市"项

List1.AddItem"自贡市"　＇在"List1"列表框中添加"自贡市"项

List1.AddItem"合肥市"　＇在"List1"列表框中添加"合肥市"项

List1.AddItem"厦门市"　＇在"List1"列表框中添加"厦门市"项

List1.AddItem"三亚市"　＇在"List1"列表框中添加"三亚市"项

List1.AddItem"东营市"　＇在"List1"列表框中添加"东营市"项

List1.AddItem"泰安市"　＇在"List1"列表框中添加"泰安市"项

List1.AddItem"南安市"　＇在"List1"列表框中添加"南安市"项

List1.AddItem"西安市"　＇在"List1"列表框中添加"西安市"项

End Sub



单击工具栏中的保存按钮[image: figure_0214_0350]
 ，保存工程，然后，单击工具栏中的启动按钮[image: figure_0214_0351]
 ，运行工程，程序的运行结果如图12.20所示。单击“＞＞”按钮时，程序的运行结果如图12.21所示。
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图　12.20　程序运行初始状态的界面图
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图　12.21　从左到右全部移除的界面图

然后单击工具栏中的结束按钮[image: figure_0214_0354]
 ，或者单击运行窗口的关闭按钮[image: figure_0214_0355]
 ，结束程序的运行。

源程序解读

（1）代码首先定义一个整型变量i，作为循环变量。

（2）在Form＿Load()事件中，初始化列表框，在其中添加城市项。

（3）当单击全部从左侧移到右侧的"Command1"按钮时，就触发Command1的Click事件。在Command1＿Click()事件中，运用For循环，逐个把"List1"列表框中的内容移到"List2"列表框中，并把List1清空。

（4）当单击全部从右侧移到左侧的"Command4"按钮时，就触发Command4的Click事件。在Command4＿Click()事件中，运用For循环，逐个把"List2"列表框中的内容移到"List1"列表框中，并把List2清空。

（5）当单击逐个从左侧移到右侧的"Command2"按钮时，就触发Command2的Click事件。在Command2＿Click()事件中，判断"List1"列表框中的选中项是否为空。如果不为空，则把选中项移到"List2"列表框中，并把"List1"列表框中的索引指向第一项。

（6）当单击逐个从左侧移到右侧的"Command3"按钮时，就触发Command3的Click事件。在Command3＿Click()事件中，判断"List2"列表框中的选中项是否为空。如果不为空，则把选中项移到"List1"列表框中，并把"List2"列表框中的索引指向第一项。


12.9　运用列表框拒绝重复信息

在前面两小节中分别介绍了运用列表框设计编程过程中实用的实例，主要涉及到用户的操作和数据的转移。本章的最后再介绍一个运用列表框设计的实例——拒绝重复信息。

技术要点

在本实例中用到的主要技术是列表框的List属性，该属性主要用于设置列表框中列表部分包含的项。具体语法为：



Object.List(Index)[=string]



其中，参数Object表示列表框控件名。参数Index表示列表中某项的索引号。参数string用来指定列表项目。

实现代码



Option Explicit

＇文本框的按键事件

Private Sub TxtContext＿KeyDown(KeyCode As Integer, Shift As Integer)

If KeyCode=13 Then CmdAdd.SetFocus　＇使添加按钮CmdAdd获得焦点

End Sub

＇添加城市名称的事件

Private Sub CmdAdd＿Click()

Dim i As Integer　＇定义整型变量

If TxtContext.Text=""Then

MsgBox"输入的城市信息不能为空值！",64,"提示信息"　＇提示输入信息不能为空

TxtContext.SetFocus　＇使文本框获得焦点

Else

If List1.ListCount＞0 Then

For i=0 To List1.ListCount

If List1.List(i)=TxtContext.Text Then

＇提示输入信息重复

MsgBox"该信息已经存在，不能够录入重复信息",　＇"提示信息"

TxtContext.Text=""　＇设置文本框内容为空

TxtContext.SetFocus　＇使文本框获得焦点

Exit Sub　＇退出过程

End If

Next i

Else

End If

List1.AddItem TxtContext.Text　＇在列表框List1中添加文本框中的内容

End If

CmdClear.SetFocus　＇使清空按钮CmdClear获得焦点

End Sub

＇清空文本框内容事件

Private Sub CmdClear＿Click()

TxtContext.Text=""　＇设置文本框内容为空

TxtContext.SetFocus　＇使文本框获得焦点

End Sub



单击工具栏中的保存按钮[image: figure_0215_0356]
 ，保存工程，然后单击工具栏中的启动按钮[image: figure_0215_0357]
 ，运行工程，程序的运行结果如图12.22所示。单击“添加”按钮时，程序的运行结果如图12.23所示。单击“清空”按钮时，程序的运行结果如图12.24所示。当输入重复于列表框中的信息并单击“添加”按钮时，程序的运行结果如图12.25所示。
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图　12.22　初始状态的界面图
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图　12.23　添加一个城市后的界面图
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图　12.24　清空输入框的界面图
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图　12.25　添加重复城市后的提示图

然后单击工具栏中的结束按钮[image: figure_0216_0362]
 ，或者单击运行窗口的关闭按钮[image: figure_0216_0363]
 ，结束程序的运行。

源程序解读

（1）在TxtContext＿KeyDown(KeyCode As Integer, Shift As Integer)事件中，判断按下的键是否是回车键。如果是，则"CmdAdd"添加按钮获得焦点。

（2）在CmdAdd＿Click()事件中，首先定义一个整型变量i，作为循环变量。

（3）其次，判断"TxtContext"输入框中的内容是否为空。如果为空，则提示输入城市名称，并使"TxtContext"文本框获得焦点。否则，判断列表框List1中的项数是否大于0。如果大于0，则运用For循环语句逐个把"TxtContext"文本框中的内容与列表框中的项比较。如果相等，则提示有信息已经存在。同时把"TxtContext"文本框中的内容清空，并使"TxtContext"文本框获得焦点。然后退出添加过程。否则，在"List1"列表框中添加"TxtContext"文本框中的内容。

（4）最后，使得"CmdClear"清空按钮获得焦点。

（5）在CmdClear＿Click()事件中，把"TxtContext"文本框中的内容清空，并使"TxtContext"文本框获得焦点。


第13章　文件系统控件

在前面章节中，分别介绍了VB控件中的文本控件、按钮控件、复选框控件和列表框控件，其中文本控件和按钮控件在VB编程过程中的运用比较频繁，其他控件在特殊的编程过程中也会经常用到，所以希望读者熟练运用这些控件的一些常用属性和方法。本章介绍文件系统控件，文件系统控件包括驱动器列表框、目录列表框和文件列表框，通常将这三个列表框结合起来使用。


 13.1　在文件列表框中显示选择的文件

在本章的开始，首先介绍文件列表框FileListBox控件的应用实例，文件列表框用于显示选定目录下的指定文件列表，文件列表框的常用事件是Click事件和DblClick事件。本节就介绍文件列表框的DblClick事件的应用实例，即运行列表框中选中的可执行文件。

技术要点

在本实例中主要使用的技术是文件列表框的双击事件DblClick和Shell函数。主要功能和用法如下：

●双击事件DblClick，主要是在文本列表框上双击时触发的事件。

●Shell函数，主要运行一个可执行的程序。

DblClick的具体语法为：



Private Sub Object＿DblClick([Index As integer])



其中，参数Object表示文件列表框控件名。Index用来标识控件数组中的某个元素。

Shell函数的具体语法为：



Function Shell(PathName,[WindowStyle As VbAppWinStyle])As Double



其中，参数PathName表示要执行的文件的路径名，其中包括该文件名。参数WindowStyle用来标识程序运行时窗口的样式。

实现代码



Option Explicit

Private Sub Form＿Load()

File1.Pattern="*.exe"　＇设置文件类型

End Sub

＇驱动器改变事件

Private Sub Drive1＿Change()

Dir1.Path=Drive1.Drive　＇使目录的路径随驱动器的改变同步

End Sub

＇目录列表改变事件

Private Sub Dir1＿Change()

File1.Path=Dir1.Path　＇使文件的路径与目录路径同步

End Sub

＇文件列表双击事件

Private Sub File1＿DblClick()

Dim MyStr As String　＇定义字符串变量

If Right$(File1.Path,1)="\"Then　＇组成包含路径和文件名的路径名

MyStr=File1.Path＆File1.FileName　＇给变量MyStr赋值

Else

MyStr=File1.Path＆"\"＆File1.FileName　＇给变量MyStr赋值

End If

Shell MyStr, vbNormalFocus　＇调用函数Shell

End Sub



单击工具栏中的保存按钮[image: figure_0218_0364]
 ，保存工程，然后单击工具栏中的启动按钮[image: figure_0218_0365]
 ，运行工程，程序的运行结果如图13.1所示。选中文件列表框中的可执行文件后，程序的运行结果如图13.2所示。双击文件列表框中选中的文件时，程序的运行结果如图13.3所示。
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图　13.1　程序初始状态的运行界面图
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图　13.2　选中文件列表框中文件的运行界面图
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图　13.3　双击文件列表框文件之后的运行界面图

然后单击工具栏中的结束按钮[image: figure_0219_0369]
 ，或者单击运行窗口的关闭按钮[image: figure_0219_0370]
 ，结束程序的运行。

源程序解读

（1）在Form＿Load()事件中，运用"FileListBox"文件列表框的Pattern属性设置文件类型为"*.exe"。

（2）当选择"Drive1"驱动器列表框中的某个驱动器时，就触发Drive1的Change事件。在Drive1＿Change()事件中，使得目录的路径随驱动器的改变同步，即让目录的路径与驱动器标识符相同。

（3）当单击"Dir1"目录列表框中的某个目录时，就触发Dir1的Change事件。在Dir1＿Change()事件中，使得文件的路径与目录路径同步，即文件列表框的路径与目录列表框的路径相等。

（4）当双击"File1"文件列表框中的某个文件时，就触发File1的DblClick事件。在File1＿DblClick()事件中，首先定义一个字符串变量MyStr，用来存储文件路径名。然后判断路径名的组成，根据判断结果连接文件路径名，并把路径名赋值给变量MyStr。最后运用Shell函数运行可执行文件。

说明：对于文件列表框中的两个事件中，经常使用的是单击事件Click。


13.2　文件列表框中列举项的多选实例

在上一节中介绍了文件列表框的双击事件DblClick，这个事件一般不经常使用。本节接着介绍文件列表框的实例，在本实例中主要介绍文件列表框FlieListBox的MultiSelect属性的应用，即设置文件列表框的多选属性。

技术要点

本实例中主要用到的技术是文件列表框控件的MultiSelect属性、Selected属性、ListCount属性和Click事件。主要功能和用法如下：

●MultiSelect属性，用来设置用户是否在一个控件中做多重选择。

●Selected属性，用来设置控件中项目的选中状态。其语法格式和其中参数的含义与前面介绍的列表框的Selected属性完全一样。

●ListCount属性，主要返回控件的列表部分中的项目总数。

MultiSelect属性的具体语法为：



Object.MultiSelect



其中MultiSelect属性值的设置方式和意义与前面介绍的列表框的MultiSelect属性完全一样。ListCount属性的具体语法为：



Object.ListCount



其中参数Object表示文件列表框控件名。

实现代码



Dim i As Integer　＇定义整型变量

Dim SelectFileName As String　＇定义字符串变量

＇文件列表File1的单击事件

Private Sub File1＿Click()

For i=0 To File1.ListCount-1

If File1.Selected(i)=True Then

＇添加选择文件名到变量SelectFileName中

SelectFileName=SelectFileName＆""＆File1.List(i)

End If

Next i

TxtShow1.Text="您所选择的文件为："＆SelectFileName　＇显示选择的文件名

End Sub

＇文件列表File2的单击事件

Private Sub File2＿Click()

For i=0 To File2.ListCount-1

If File2.Selected(i)=True Then

＇添加选择文件名到变量SelectFileName中

SelectFileName=SelectFileName＆""＆File2.List(i)

End If

Next i

TxtShow2.Text="您所选择的文件为："＆SelectFileName　＇显示选择的文件名

End Sub

＇文件列表File3的单击事件

Private Sub File3＿Click()

For i=0 To File3.ListCount-1

If File3.Selected(i)=True Then

＇添加选择文件名到变量SelectFileName中

SelectFileName=SelectFileName＆""＆File3.List(i)

End If

Next i

TxtShow3.Text="您所选择的文件为："＆SelectFileName　＇显示选择的文件名

End Sub



按Ctrl+S组合键，保存工程，然后按F5键，运行工程。单击MultiSelect=0的文件列表框时，程序的运行结果如图13.4所示。
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图　13.4　单击MultiSelect=0的文件列表框的界面图

源程序解读

（1）代码首先定义一个整型变量i，作为循环变量。定义一个字符串变量SelectFileName，用来存储文件名。

（2）单击"File1"文件列表框时，就触发File1的Click事件。在File1＿Click()事件中，由For循环语句遍历文件列表框，运用文件列表框的Selected属性判断出选择的文件名。然后赋值给变量SelectFileName，最后由"TxtShow1"文本框显示出选择的文件名。

（3）单击"File2"文件列表框时，就触发File2的Click事件。在File2＿Click()事件中，由For循环语句遍历文件列表框，运用文件列表框的Selected属性判断出选择的文件名。然后赋值给变量SelectFileName，最后由"TxtShow2"文本框显示出选择的文件名。

（4）单击"File3"文件列表框时，就触发File3的Click事件。在File3＿Click()事件中，由For循环语句遍历文件列表框，运用文件列表框的Selected属性判断出选择的文件名，然后赋值给变量SelectFileName。最后由"TxtShow3"文本框显示出选择的文件名。


13.3　运用文件列表框设置文件路径

在前面两节中分别介绍了文件列表框控件FileListBox的DblClick事件和Click事件以及MultiSelect属性的应用实例，本节介绍文件列表框的一个应用实例——设置文件路径。

技术要点

本实例运用的主要技术是文件列表框控件的Path属性，该属性主要用来设置文件的当前路径，具体语法为：



Object.Path[=PathName]



其中，参数Object表示文件列表框控件名。参数PathName表示路径名。

实现代码



Option Explicit

＇文件列表的单击事件

Private Sub File1＿Click()

TxtShow.Text="您选择的是："＆Dir1.List(-1)＆"\"＆File1.FileName　＇显示文件路径

End Sub

＇目录的改变事件

Private Sub Dir1＿Change()

File1.Pattern=("*.*")　＇设置文件类型

File1.Path=Dir1.Path　＇使文件列表的路径与目录路径的改变同步

End Sub

＇驱动器的改变事件

Private Sub Drive1＿Change()

Dir1.Path=Drive1.Drive　＇使目录路径与驱动器的改变同步

End Sub



按Ctrl+S组合键，保存工程，然后按F5键运行工程。单击启动按钮[image: figure_0221_0372]
 后，程序的运行结果如图13.5所示。单击文件列表框时，程序的运行结果如图13.6所示。
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图　13.5　程序初始运行状态的界面图
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图　13.6　单击文件列表框后的界面图

源程序解读

（1）选择"Drive1"驱动器列表框中的某个驱动器时，就触发Drive1的Change事件。在Drive1＿Change()事件中，使目录的路径随驱动器的改变同步，即让目录的路径与驱动器标识符相同。

（2）单击"Dir1"目录列表框中的某个目录时，就触发Dir1的Change事件。在Dir1＿Change()事件中，首先运用"File1"文件列表框的Pattern属性设置文件类型为“*.*”。然后使文件的路径与目录路径同步，即文件列表框的路径与目录列表框的路径相等。

（3）单击"File1"文件列表框时，就触发File1的Click事件。在File1＿Click()事件中，由"TxtShow"文本框显示文件路径，路径的组成为Dir1.List(-1)＆"\"＆File1.FileName。


13.4　运用文件列表框改变文件路径

在上一节中介绍了运用文件列表框控件FileListBox的Path属性来设置文件的路径。本节接着介绍运用文件列表框控件改变文件路径的实例，主要是对已经存在的路径进行修改。

技术要点

本实例中主要运用的技术是文本列表框FileListBox的PathChange事件、目录列表框DirListBox的Path属性和Change事件，主要功能和用法如下：

●PathChange事件，当路径被代码中FileName或Path属性的设置所改变时，触发该事件的发生。

●目录列表框DirListBox的Path属性，主要用来设置目录列表框中所显示目录的路径。

●Change事件，在程序运行过程中改变当前目录，即目录列表框的Path属性发生变化时，都要触发该事件发生。

PathChange事件的具体语法为：



Private Sub Object＿PathChange([Index As Integer])



Path属性的语法为：



Object.Path[=PathName]



其中参数Object表示目录列表框控件名。

Change事件的具体语法为：



Private Sub Object＿Change([Index As Integer])



实现代码



Option Explicit

Private Sub Form＿Load()

LblShow.Caption="路径为："＆Dir1.Path　＇初始化显示目录路径

End Sub

＇驱动器的改变事件

Private Sub Drive1＿Change()

Dir1.Path=Drive1.Drive　＇使目录路径与驱动器的改变同步

End Sub

＇目录的改变事件

Private Sub Dir1＿Change()

File1.Path=Dir1.Path　＇使文件列表路径与目录路径的改变同步

End Sub

＇文件列表的路径改变事件

Private Sub File1＿PathChange()

LblShow.Caption="路径为："＆Dir1.Path　＇显示改变后的目录路径

End Sub



按Ctrl+S组合键，保存工程，然后按F5键运行工程。当单击启动按钮[image: figure_0223_0375]
 后，程序的运行结果如图13.7所示。改变文件路径后，程序的运行结果如图13.8所示。
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图　13.7　程序运行初始状态的界面图

[image: ]


图　13.8　改变路径后的界面图

源程序解读

（1）在Form＿Load()事件中，初始化由"LblShow"标签显示当前的路径。

（2）当选择"Drive1"驱动器列表框中某个驱动器时，就触发Drive1的Change事件。在Drive1＿Change()事件中，使目录的路径与驱动器的改变同步，即让目录的路径与驱动器标识符相同。

（3）当单击"Dir1"目录列表框中的某个目录时，就触发Dir1的Change事件。在Dir1＿Change()事件中，使得文件的路径与目录路径同步，即文件列表框的路径与目录列表框的路径相等。

（4）当改变路径时，就触发"File1"文件列表框的PathChange事件。在File1＿PathChange()事件中，由"LblShow"标签显示设定的路径。


13.5　运用文件列表框改变文件类型

在上一节中分别介绍了文件列表框控件的一些属性和方法的应用实例，其中，有些方法的使用与列表框控件类似，在具体使用时，要注意区分。本节介绍运用文件列表框控件改变文件类型的实例。

技术要点

本节实例中主要使用的技术是文件列表框控件的Pattern属性、FileName属性和PatternChange事件。主要功能和用法如下：

●Pattern属性，主要用来设置文件列表框中所显示文件的类型。

●FileName属性，主要用来设置指定文件的路径和文件名。

●PatternChange事件，当文件的列表样式，即文件类型被代码中的FileName或Path属性改变时，触发该事件的发生。

Pattern属性的具体语法为：



Object.Pattern[=value]



其中，参数Object表示文件列表框控件名。参数value表示设置的文件类型，数据类型是字符串类型。FileName属性的具体语法为：



Object.FileName[=string]



其中，参数string表示设定的文件路径和文件名。PatternChange事件的语法为：



Private Sub Object＿PatternChange([Index As Integer])



实现代码



Option Explicit

Private Sub Form＿Load()

File1.Path=Dir1.Path　＇使文件列表的路径与目录路径的改变同步

File1.FileName=TxtType.Text　＇根据输入的文件类型确定文件列表中显示的文件

TxtShow.Text="文件的路径为："＆File1.Path　＇显示文件路径

End Sub

＇目录的改变事件

Private Sub Dir1＿Change()

File1.Path=Dir1.Path　＇使文件列表的路径与目录路径的改变同步

File1.FileName=TxtType.Text　＇根据输入的文件类型确定文件列表中显示的文件

TxtShow.Text="文件的路径为："＆File1.Path　＇显示文件路径

End Sub

＇驱动器的改变事件

Private Sub Drive1＿Change()

Dir1.Path=Drive1.Drive　＇使目录路径与驱动器的改变同步

End Sub

＇文件列表的文件类型改变事件

Private Sub File1＿PatternChange()

TxtType.Text=File1.Pattern　＇根据改变后的模式设置文本框中的内容

End Sub

＇文本框的按键事件

Private Sub TxtType＿KeyDown(KeyCode As Integer, Shift As Integer)

If KeyCode=vbKeyReturn Then

File1.FileName=TxtType.Text　＇根据输入的文件类型确定文件列表中显示的文件

TxtShow.Text="文件的路径为："＆File1.Path　＇显示文件路径

End If

End Sub



按Ctrl+S组合键，保存工程，然后按F5键运行工程。当单击启动按钮后[image: figure_0225_0378]
 ，程序的运行结果如图13.9所示。改变文件类型后，程序的运行结果如图13.10所示。
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图　13.9　程序初始运行状态的界面图
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图　13.10　改变文件类型之后的界面图

源程序解读

（1）在Form＿Load()事件中，首先使文件列表的路径与目录路径的改变同步。然后把"TxtType"文本框中的内容赋值给"File1"文件列表框的FileName属性，作为显示文件名的依据。最后由"TxtShow"文本框显示文件路径。

（2）当选择"Drive1"驱动器列表框中某个驱动器时，就触发Drive1的Change事件。在Drive1＿Change()事件中，使目录的路径随驱动器的改变同步，即让目录的路径与驱动器标识符相同。

（3）当单击"Dir1"目录列表框中的某个目录时，就触发Dir1的Change事件。在Dir1＿Change()事件中，首先使文件的路径与目录路径同步，即文件列表框的路径与目录列表框的路径相等。然后，再次把"TxtType"文本框中的内容赋值给"File1"文件列表框的FileName属性，作为显示文件名的依据。最后由"TxtShow"文本框显示文件路径。

（4）在TxtType＿KeyDown(KeyCode As Integer, Shift As Integer)事件中，首先判断按下的键是否是回车键。如果是，则把"TxtType"文本框中的内容赋值给"File1"文件列表框的FileName属性，作为显示文件名的依据，并由"TxtShow"文本框显示文件路径。

（5）当文件类型改变时，就触发"File1"文件列表框的PatternChange事件。在File1＿PatternChange()事件中，运用"File1"文件列表框的Pattern属性，把新的类型赋值给"TxtType"文本框。


13.6　运用驱动器列表框改变路径

在上一节中分别介绍了文件列表框的一些属性和方法的应用实例，但是，文件列表框往往与驱动器列表框结合使用，因此从本节开始介绍驱动器列表框控件DriveListBox的应用实例，即改变驱动器路径。

技术要点

本实例中使用的主要技术是驱动器列表框DriveListBox的Change事件和Drive属性，主要功能和用法如下：

●Change事件，在程序运行时，选择一个新的驱动器或通过代码改变Drive属性的设置时都会触发该事件发生。

●Drive属性，主要在程序运行时，设置选定的驱动器。

Change事件的具体语法为：



Private Sub Object＿Change([Index As Integer])



Drive属性的具体语法为：



Object.Drive[=Drive]



其中，参数Object表示驱动器列表框控件名。参数Drive表示所选择的驱动器。

实现代码



Option Explicit

＇目录的改变事件

Private Sub Dir1＿Change()

File1.Pattern=("*.*")　＇设置文件类型

File1.Path=Dir1.Path　＇使文件列表的路径与目录路径的改变同步

TxtShow.Text=Dir1.List(-1)　＇显示路径

End Sub

＇驱动器的改变事件

Private Sub Drive1＿Change()

Dir1.Path=Drive1.Drive　＇使目录路径与驱动器的改变同步

End Sub



按Ctrl+S组合键，保存工程，然后按F5键运行工程。当单击启动按钮[image: figure_0226_0381]
 后，程序的运行结果如图13.11所示。改变驱动器路径后，程序的运行结果如图13.12所示。选择目录列表框中目录时，程序的运行结果如图13.13所示。
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图　13.11　程序初始运行的界面图
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图　13.12　改变路径后的界面图
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图　13.13　进一步选择目录后的界面图

源程序解读

（1）当选择"Drive1"驱动器列表框中的某个驱动器时，就触发Drive1的Change事件。在Drive1＿Change()事件中，使目录的路径与驱动器的改变同步，即让目录的路径与驱动器标识符相同。

（2）当单击"Dir1"目录列表框中的某个目录时，就触发Dir1的Change事件。在Dir1＿Change()事件中，首先设置文件列表框中的文件类型为“*.*”。然后，使文件列表的路径与目录路径的改变同步，即文件列表框的路径与目录列表框的路径相等。最后由"TxtShow"文本框显示文件路径。


13.7　运用驱动器列表框驱动路径

在上一节中介绍了运用驱动器列表框控件改变路径的实例，其中主要介绍了驱动器列表框控件的Change事件和Drive属性。本节接着介绍驱动器列表框控件的另一个实例——驱动路径。

技术要点

本节使用的主要技术是目录列表框DirListBox的Change事件和Path属性，主要功能和用法如下：

●Change事件，当改变目录列表框中目录的选择时触发该事件的发生。

●Path属性，用来设置目录列表框中所显示目录的路径。

Change事件的具体语法为：



Private Sub Object＿Change([Index As Integer])



Path属性的具体语法为：



Object.Path[=PathName]



其中，参数Object表示目录列表框控件名。参数PathName表示目录路径。

实现代码



Option Explicit

＇目录的单击事件

Private Sub Dir1＿Click()

TxtShow.Text="您选择的路径为："＆Drive1.Drive＆"\"＆Dir1.Path　＇显示文件路径

End Sub

＇驱动器的改变事件

Private Sub Drive1＿Change()

Dir1.Path=Drive1.Drive　＇使目录路径与驱动器的改变同步

End Sub

＇目录的改变事件

Private Sub Dir1＿Change()

File1.Path=Dir1.Path　＇使文件列表的路径与目录路径的改变同步

End Sub



按Ctrl+S组合键，保存工程，然后按F5键运行工程。当单击启动按钮[image: figure_0228_0385]
 后，程序的运行结果如图13.14所示。当驱动器驱动路径后，程序的运行结果如图13.15所示。
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图　13.14　程序运行初始状态的界面图
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图　13.15　驱动器驱动之后的界面图

源程序解读

（1）当选择"Drive1"驱动器列表框中某个驱动器时，就触发Drive1的Change事件。在Drive1＿Change()事件中，使目录的路径与驱动器的改变同步，即让目录的路径与驱动器标识符相同。

（2）当单击"Dir1"目录列表框中的某个目录时，就触发Dir1的Change事件。在Dir1＿Change()事件中，使文件的路径与目录路径同步，即文件列表框的路径与目录列表框的路径相等。

（3）在Dir1＿Click()事件中，由"TxtShow"文本框显示选择的路径。


13.8　显示驱动器数目

在前两节中分别介绍了运用驱动器列表框控件改变路径和驱动路径的实例，其中主要用到了驱动器列表框的Change事件和Drive属性。本节介绍驱动器列表框的另一个属性的应用实例——ListIndex属性的应用实例，即统计驱动器总的个数。

技术要点

在本实例中用到的主要技术是列表框的Selected属性，该属性主要用于设定列表框中项目的选定状态。具体语法为：



Object.Selected([Index As Integer])[=Boolean]



其中，参数Object表示列表框控件名。参数Index表示列表框中被判断项目的索引号。参数Boolean表示项目的选中状态，如果为True，则表示选中；如果为False，表示没有选中。

实现代码



Private Sub CmdExit＿Click()

Unload Me　＇卸载窗体

End Sub

＇显示按钮的单击事件

Private Sub CmdShow＿Click()

Dim i As Integer　＇定义整型变量

For i=0 To Drive1.ListCount-1

List1.AddItem Drive1.List(i)　＇在列表框中加载驱动器

Next i

TxtShow.Text=Drive1.ListCount　＇显示驱动器总的数目

End Sub

＇驱动器的改变事件

Private Sub Drive1＿Change()

LblShow.Caption="您选择的是第"＆Drive1.ListIndex＆"个驱动器"　＇显示选择的驱动器索引号

End Sub



单击工具栏中的保存按钮[image: figure_0229_0388]
 ，保存工程，然后单击工具栏中的启动按钮[image: figure_0229_0389]
 ，运行工程，程序的运行结果如图13.16所示。选择驱动器后，程序的运行结果如图13.17所示。单击“显示”按钮时，程序的运行结果如图13.18所示。
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图　13.16　程序运行初始状态的界面图
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图　13.17　选择驱动器之后的界面图
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图　13.18　显示所有驱动器的界面图

然后单击工具栏中的结束按钮[image: figure_0230_0393]
 ，或者单击运行窗口的关闭按钮[image: figure_0230_0394]
 ，结束程序的运行。

源程序解读

（1）当选择"Drive1"驱动器列表框中某个驱动器时，就触发Drive1的Change事件。在Drive1＿Change()事件中，由"LblShow"标签显示选择的驱动器索引号。

（2）在CmdShow＿Click()事件中，首先定义一个整型变量i，作为循环变量。然后运用For循环语句在"List1"列表框控件中加载所有的驱动器。最后由"TxtShow"文本框显示驱动器总的数目。

（3）在CmdExit＿Click()事件中，运用Unload语句卸载窗体。


第14章　组合框控件

在前面的章节中分别介绍了VB中的一系列控件的应用实例，主要包括文本控件、按钮控件、列表框控件和文件系统控件，在VB编程过程中根据需求的不同将使用不同的控件，文本控件和按钮控件在编程过程中使用都很频繁，因此希望读者能够熟练掌握和运用这些控件。本章继续介绍VB中的另一种常用控件——组合框控件ComboBox。


 14.1　显示组合框的类型属性

在VB编程过程中，根据需求的不同，组合框控件可以显示不同的类型，这就涉及到组合框控件ComboBox的类型属性。本节就来介绍组合框控件的Style属性的应用实例，即设置组合框的类型属性。

技术要点

在本实例中主要使用的技术是组合框控件ComboBox的Style属性、ListIndex属性、AddItem方法和Click事件，主要功能和用法如下：

●Style属性，主要用来设置控件类型和列表框部分的行为。

●ListIndex属性，主要用来返回或设置控件中当前选定项目的索引。

●AddItem方法，主要用来在控件中添加一个新项。

●Click事件，单击组合框控件时触发的事件。

Style属性的具体语法为：



Object.Style



其中，参数Object表示组合框控件名对于组合框的设置方式有三种：当为0时，组合框是由一个下拉框和一个文本框组合而成的下拉式组合框；当为1时，组合框是只有一个文本框的简单组合框；当为2时，组合框是只有一个下拉式列表的组合框。ListIndex属性的具体语法为：



Object.ListIndex[=Index]



其中，参数Index用来指定当前项目的索引号。AddItem方法的具体语法为：



Object.AddItem(Item As String, Index)



其中，参数Item表示增加项目的内容。参数Index用来指定新增行在控件中的位置。Click事件的具体语法为：



Private Sub Object＿Click([Index As Integer])



实现代码



Option Explicit

＇添加项目事件

Private Sub CmdAdd＿Click()

Dim i As Integer　＇定义循环变量

For i=0 To 20

Combo1.AddItem"第"＆i＆"个任务"　＇在组合框Combo1中添加项目

Combo2.AddItem"第"＆i＆"个进程"　＇在组合框Combo2中添加项目

Combo3.AddItem"第"＆i＆"个线程"　＇在组合框Combo3中添加项目

Next i

Combo1.ListIndex=-1　＇设置组合框Combo1的索引初始值

Combo2.ListIndex=0　＇设置组合框Combo2的索引初始值

Combo3.ListIndex=-1　＇设置组合框Combo3的索引初始值

End Sub

＇退出窗体事件

Private Sub CmdExit＿Click()

Unload Me　＇卸载窗体

End Sub

Private Sub Combo1＿Click()

LblShow.Caption=""　＇设置标签控件LblShow为空

LblShow.Caption="您单击了组合框Combo1"　＇显示所单击控件

End Sub

Private Sub Combo2＿Click()

LblShow.Caption=""　＇设置标签控件LblShow为空

LblShow.Caption="您单击了组合框Combo2"　＇显示所单击控件

End Sub

Private Sub Combo3＿Click()

LblShow.Caption=""　＇设置标签控件LblShow为空

LblShow.Caption="您单击了组合框Combo3"　＇显示所单击控件

End Sub



单击工具栏中的保存按钮[image: figure_0232_0395]
 ，保存工程，然后单击工具栏中的启动按钮[image: figure_0232_0396]
 ，运行工程，程序的运行结果如图14.1所示。单击“添加列表项目”按钮时，程序的运行结果如图14.2所示。单击组合框Combo1时，程序的运行结果如图14.3所示。
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图　14.1　添加列表项目前的界面图

[image: ]


图　14.2　添加列表项目后初始的界面图
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图　14.3　添加列表项目后单击Combo1的界面图

然后单击工具栏中的结束按钮[image: figure_0233_0400]
 ，或者单击运行窗口的关闭按钮[image: figure_0233_0401]
 ，结束程序的运行。

源程序解读

（1）单击"CmdAdd"命令按钮控件时，就触发CmdAdd的Click事件。在CmdAdd＿Click()事件中，首先定义一个整型变量i，作为循环变量。然后运用For循环语句，分别在三个组合框中添加项目。最后初始化三个组合框的索引值，分别为：-1，0，-1。

（2）单击"Combo1"组合框时，就触发Combo1的Click事件。在Combo1＿Click()事件中，首先把"LblShow"标签的内容置空，然后由该控件显示单击的组合框名称。

（3）单击"Combo2"组合框时，就触发Comb2的Click事件。在Combo2＿Click()事件中，首先把"LblShow"标签的内容置空，然后由该控件显示单击的组合框名称。

（4）单击"Combo3"组合框时，就触发Combo3的Click事件。在Combo3＿Click()事件中，首先把"LblShow"标签的内容置空，然后由该控件显示单击的组合框名称。

（5）单击"CmdExit"退出按钮时，就触发CmdExit的Click事件。在CmdExit＿Click()事件中，运用Unload语句卸载窗体。

说明：在初始化组合框控件的索引ListIndex时，Combo2的初始值与其他两个不同的原因主要是这个控件只是一个简单的文本框，不能进行选择，因此，如果开始不显示内容，那么程序运行过程中也不会显示加载内容。


14.2　组合框DropDown和Scroll事件的比较

在上一节中介绍了组合框控件的类型Style属性的应用实例，并且实例中还用到了AddItem方法和ListIndex属性。本节介绍组合框控件的另外两种事件——DropDown和Scroll的应用实例，即显示事件DropDown和Scroll的比较结果。

技术要点

本实例中主要用到的技术是组合框控件ComboBox的DropDown事件和Scroll事件，主要功能和用法如下：

●Scroll事件，通过滚动条、键盘改变组合框控件中的内容时，触发该事件的发生。

●DropDown事件，组合框的列表部分被下拉时触发该事件的发生。

Scroll事件的具体语法为：



Private Sub Object＿Scroll()



其中，参数Object表示组合框控件名。

DropDown事件的具体语法为：



Private Sub Object＿DropDown([Index As Integer])



实现代码



Option Explicit

Private Sub Form＿Load()

Dim i As Integer　＇定义循环变量

For i=0 To 20

Combo2.AddItem"第"＆i＆"个任务"　＇在组合框Combo2中加载项目

Next i

Combo2.ListIndex=0　＇设置组合框Combo2的索引初值

End Sub

＇组合框Combo2的滚动事件

Private Sub Combo2＿Scroll()

Combo2.ForeColor=vbGreen　＇设置组合框Combo2中项目的前景色

LblShow.Caption="您选择了"＆Combo2.Text　＇显示选择项目

End Sub

＇组合框Combo1的下拉事件

Private Sub Combo1＿DropDown()

If Option1.Value=True Then

Combo1.AddItem Option1.Caption　＇在组合框Combo1中加载项目

ElseIf Option2.Value=True Then

Combo1.AddItem Option2.Caption　＇在组合框Combo1中加载项目

Else

MsgBox"请选择加载项！",vbOKOnly,"提示信息！"　＇提示信息

End If

End Sub



按Ctrl+S组合键保存工程，然后按F5键运行工程。单击启动按钮[image: figure_0234_0402]
 后，程序的运行结果如图14.4所示。单击上面的组合框控件时，程序的运行结果如图14.5所示。单击下面的组合框控件时，程序的运行结果如图14.6所示。没有选择加载项并单击下面的组合框控件时，程序的运行结果如图14.7所示。
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图　14.4　程序运行初始状态的界面图
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图　14.5　Scroll事件演示的界面图
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图　14.6　选择第一个加载项的界面图
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图　14.7　没选加载项的提示图

源程序解读

（1）在Form＿Load()事件中，首先定义一个整型变量i，作为循环变量。然后运用For循环语句在"Combo2"组合框中加载项目。最后设置"Combo2"组合框的索引初始值。

（2）当鼠标在"Combo2"组合框上滑动时，就触发Combo2的Scroll事件。在Combo2＿Scroll()事件中，首先设置"Combo2"组合框中内容的前景色，然后由标签控件显示选择的项目。

（3）当单击"Combo1"组合框的下拉按钮时，就触发Combo1的DropDown事件。在Combo1＿DropDown()事件中，判断加载项的选择情况。如果选择第一个"Option1"单选按钮，则加载相应的标题内容。如果选择第二个"Option2"单选按钮，则加载相应的标题内容。如果两者都没有选择，则提示选择加载项。


14.3　组合框移除子项

在前面小节中分别介绍了组合框控件的Style属性的应用实例和Scroll事件以及DropDown事件的应用实例。本节介绍组合框控件的——RemoveItem方法的应用实例，即移除组合框中的加载项。

技术要点

本实例运用的主要技术是组合框控件ComboBox的Clear方法和RemoveItem方法，主要功能和用法如下：

●Clear方法，用来清除组合框中的所有内容。

●RemoveItem方法，用来删除组合框中的一项。

Clear方法的具体语法为：



Object.Clear



RemoveItem方法的具体语法为：



Object.RemoveItem([Index As Integer])



其中，参数Object表示组合框控件名称。参数Index表示移除项的索引号。

实现代码



Option Explicit

＇加载省份对应的市

Private Sub CmbProvince＿Click()

Select Case CmbProvince.ListIndex

Case 0　＇河北省的情况

CmbCity.Clear　＇清空"CmbCity"组合框

CmbCity.AddItem"保定市"　＇在"CmbCity"组合框中添加"保定市"项

CmbCity.AddItem"石家庄市"　＇在"CmbCity"组合框中添加"石家庄市"项

CmbCity.AddItem"唐山市"　＇在"CmbCity"组合框中添加"唐山市"项

CmbCity.AddItem"张家口市"　＇在"CmbCity"组合框中添加"张家口市"项

CmbCity.AddItem"廊坊市"　＇在"CmbCity"组合框中添加"廊坊市"项

CmbCity.AddItem"邢台市"　＇在"CmbCity"组合框中添加"邢台市"项

CmbCity.AddItem"邯郸市"　＇在"CmbCity"组合框中添加"邯郸市"项

CmbCity.AddItem"沧州市"　＇在"CmbCity"组合框中添加"沧州市"项

CmbCity.AddItem"衡水市"　＇在"CmbCity"组合框中添加"衡水市"项

CmbCity.AddItem"承德市"　＇在"CmbCity"组合框中添加"承德市"项

CmbCity.AddItem"秦皇岛市"　＇在"CmbCity"组合框中添加"秦皇岛市"项

Case 1　＇河南省对应的市

CmbCity.Clear　＇清空"CmbCity"组合框

CmbCity.AddItem"郑州市"　＇在"CmbCity"组合框中添加"郑州市"项

CmbCity.AddItem"洛阳市"　＇在"CmbCity"组合框中添加"洛阳市"项

CmbCity.AddItem"驻马店市"　＇在"CmbCity"组合框中添加"驻马店市"项

CmbCity.AddItem"新乡市"　＇在"CmbCity"组合框中添加"新乡市"项

CmbCity.AddItem"商丘市"　＇在"CmbCity"组合框中添加"商丘市"项

CmbCity.AddItem"安阳市"　＇在"CmbCity"组合框中添加"安阳市"项

CmbCity.AddItem"南阳市"　＇在"CmbCity"组合框中添加"南阳市"项

CmbCity.AddItem"漯河市"　＇在"CmbCity"组合框中添加"漯河市"项

CmbCity.AddItem"周口市"　＇在"CmbCity"组合框中添加"周口市"项

CmbCity.AddItem"许昌市"　＇在"CmbCity"组合框中添加"许昌市"项

CmbCity.AddItem"信阳市"　＇在"CmbCity"组合框中添加"信阳市"项

CmbCity.AddItem"濮阳市"　＇在"CmbCity"组合框中添加"濮阳市"项

CmbCity.AddItem"开封市"　＇在"CmbCity"组合框中添加"开封市"项

CmbCity.AddItem"平顶山市"　＇在"CmbCity"组合框中添加"平顶山市"项

CmbCity.AddItem"鹤壁市"　＇在"CmbCity"组合框中添加"鹤壁市"项

CmbCity.AddItem"三门峡市"　＇在"CmbCity"组合框中添加"三门峡市"项

CmbCity.AddItem"焦作市"　＇在"CmbCity"组合框中添加"焦作市"项

Case 2　＇山东省对应的市

CmbCity.Clear　＇清空"CmbCity"组合框

CmbCity.AddItem"济南市"　＇在"CmbCity"组合框中添加"济南市"项

CmbCity.AddItem"青岛市"　＇在"CmbCity"组合框中添加"青岛市"项

CmbCity.AddItem"临沂市"　＇在"CmbCity"组合框中添加"临沂市"项

CmbCity.AddItem"淄博市"　＇在"CmbCity"组合框中添加"淄博市"项

CmbCity.AddItem"荷泽市"　＇在"CmbCity"组合框中添加"荷泽市"项

CmbCity.AddItem"烟台市"　＇在"CmbCity"组合框中添加"烟台市"项

CmbCity.AddItem"威海市"　＇在"CmbCity"组合框中添加"威海市"项

CmbCity.AddItem"聊城市"　＇在"CmbCity"组合框中添加"聊城市"项

CmbCity.AddItem"济宁市"　＇在"CmbCity"组合框中添加"济宁市"项

CmbCity.AddItem"潍坊市"　＇在"CmbCity"组合框中添加"潍坊市"项

CmbCity.AddItem"日照市"　＇在"CmbCity"组合框中添加"日照市"项

CmbCity.AddItem"德州市"　＇在"CmbCity"组合框中添加"德州市"项

CmbCity.AddItem"泰安市"　＇在"CmbCity"组合框中添加"泰安市"项

CmbCity.AddItem"东明市"　＇在"CmbCity"组合框中添加"东明市"项

CmbCity.AddItem"曲阜市"　＇在"CmbCity"组合框中添加"曲阜市"项

CmbCity.AddItem"枣庄市"　＇在"CmbCity"组合框中添加"枣庄市"项

CmbCity.AddItem"莱芜市"　＇在"CmbCity"组合框中添加"莱芜市"项

Case 3　＇山西省对应的市

CmbCity.Clear　＇清空"CmbCity"组合框

CmbCity.AddItem"太原市"　＇在"CmbCity"组合框中添加"太原市"项

CmbCity.AddItem"大同市"　＇在"CmbCity"组合框中添加"大同市"项

CmbCity.AddItem"临汾市"　＇在"CmbCity"组合框中添加"临汾市"项

CmbCity.AddItem"运城市"　＇在"CmbCity"组合框中添加"运城市"项

CmbCity.AddItem"长治市"　＇在"CmbCity"组合框中添加"长治市"项

CmbCity.AddItem"阳泉市"　＇在"CmbCity"组合框中添加"阳泉市"项

CmbCity.AddItem"晋城市"　＇在"CmbCity"组合框中添加"晋城市"项

CmbCity.AddItem"晋中市"　＇在"CmbCity"组合框中添加"晋中市"项

CmbCity.AddItem"朔州市"　＇在"CmbCity"组合框中添加"朔州市"项

CmbCity.AddItem"忻州市"　＇在"CmbCity"组合框中添加"忻州市"项

End Select

End Sub

＇移除城市事件

Private Sub CmdDel＿Click()

Dim Scity As String　＇定义字符串变量

If CmbCity.Text＜＞""Then

Scity=CmbCity.Text　＇保存移除的城市名

CmbCity.RemoveItem(CmbCity.ListIndex)　＇移除城市

CmbCity.ListIndex=0　＇重新设定组合框CmbCity索引值

End If

TxtShow.Text=""　＇设置文本框TxtShow为空

Label1.Caption=""　＇设置标签Label1为空

Label1.Caption="请显示移除的城市："　＇显示标题

TxtShow.Text="您移除的城市是："＆Scity　＇显示移除的城市

End Sub

＇显示选择城市事件

Private Sub CmdShow＿Click()

＇显示选择城市

Label1.Caption=""　＇设置标签Label1为空

Label1.Caption="请显示选择的地址："　＇显示标题

TxtShow.Text="您选择的地址是："＆CmbProvince.Text＆CmbCity.Text

End Sub

＇初始化，在组合框CmbProvince添加省份

Private Sub Form＿Load()

CmbProvince.AddItem"河北省"　＇在"CmbProvince"组合框中添加"河北省"项

CmbProvince.AddItem"河南省"　＇在"CmbProvince"组合框中添加"河南省"项

CmbProvince.AddItem"山东省"　＇在"CmbProvince"组合框中添加"山东省"项

CmbProvince.AddItem"山西省"　＇在"CmbProvince"组合框中添加"山西省"项

End Sub



按Ctrl+S组合键保存工程，然后按F5键运行工程。单击启动按钮[image: figure_0238_0407]
 后，程序的运行结果如图14.8所示。选择组合框中的“河北省”选项时，程序的运行结果如图14.9所示。单击“显示选择地址”按钮时，程序的运行结果如图14.10所示。单击“移除选择的城市”按钮时，程序的运行结果如图14.11所示。
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图　14.8　程序初始化运行的界面图
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图　14.9　选择河北省的界面图
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图　14.10　显示选择地址的界面图
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图　14.11　移除城市的界面图

源程序解读

（1）在Form＿Load()事件中，初始化"CmbProvince"组合框，运用AddItem方法添加省份为“河北省”、“河南省”、“山东省”和“山西省”。单击"CmbProvince"组合框控件时，就触发CmbProvince＿Click()事件。

（2）在CmbProvince＿Click()事件中，运用Select Case语句，根据"CmbProvince"组合框的ListIndex属性的取值，决定在"CmbCity"组合框中添加的项目内容和数目。添加的过程是：首先运用Clear方法把"CmbCity"组合框中的内容清空，然后运用AddItem方法添加城市。

（3）在CmdShow＿Click()事件中，首先清空"Label1"标签的标题内容，然后赋值为：“请显示选择的地址：”。最后，由"TxtShow"文本框显示选择的地址。

（4）在CmdDel＿Click()事件中，首先定义一个字符串变量Scity，用来存储被删除的城市名，然后，判断"CmbCity"组合框中的内容是否为空，如果不为空，则把将要移除的城市名赋值给变量Scity，然后由RemoveItem方法移除城市名称，并把"CmbCity"组合框的索引重新设置到0，最后，清空"TxtShow"文本框和"Label1"标签的内容，并把"Label1"标签的标题赋值为：“请显示移除的城市：”，同时由"TxtShow"文本框显示移除的城市名称。


第15章　列表视图控件

在前面章节中分别介绍了VB中内部控件的应用实例，主要包括文本控件、按钮控件、列表框控件以及文本控件等，这些控件是除了文本控件中的RichTextBox控件外，在VB编程过程中不需要加载新的控件类型。本章介绍一种需要加载新的控件类型才可以使用的控件——列表视图控件ListView的应用实例。


 15.1　运用列表视图控件进行操作员的选择

ListView控件称之为列表视图控件，即这种控件利用不同的视图来显示控件中的项目。本节首先介绍ListView控件的一个应用实例——运用列表视图控件进行操作员的选择。

技术要点

在本实例中主要使用的技术是列表视图控件ListView的ListItems属性、Checkboxes属性和LabelEdit属性，主要功能和用法如下：

●ListItems属性，主要用来访问列表视图控件中列表项目的集合。

●Checkboxes属性，主要用来设置在列表视图控件中每个项目是否显示为复选框的形式。

●LabelEdit属性，主要用来设置列表视图控件中的标签是否可以被编辑。

ListItems属性的语法为：



Object.ListItems



Checkboxes属性的语法为：



Object.Checkboxes[=Boolean]



其中，参数Object表示列表视图控件名。参数Boolean用来设置列表视图控件中项目是否显示为复选框，如果Boolean为False，则不显示为复选框；如果Boolean为True，则显示为复选框。LabelEdit属性的语法为：



Object.LabelEdit[=Number]



其中，参数Number用来设置是否可以编辑列表视图中的Node或列表项目视图的标签，如果Number为0，则表示可以编辑；如果Number为1时，则表示不可以编辑。

实现代码

主程序实现代码：



Option Explicit

Dim i As Integer　＇定义循环变量

＇取消选择事件

Private Sub CmdDel＿Click()

For i=1 To ListView1.ListItems.Count

ListView1.ListItems(i).Checked=False　＇取消选择的对象

Next i

TxtShow.Text="您取消了选择的操作员"　＇显示已经取消选择对象

End Sub

＇显示选择操作员事件

Private Sub CmdShow＿Click()

Dim NStr　As String　＇定义字符串变量

For i=1 To ListView1.ListItems.Count

If ListView1.ListItems(i).Checked=True Then

NStr=NStr+""+ListView1.ListItems(i)　＇把选择的操作员名称赋值给变量NStr

End If

Next i

TxtShow.Text="您选择了："＆NStr　＇显示已经选择的对象

End Sub

Private Sub Form＿Load()

Dim Sname As String　＇定义字符串变量

Dim sql As String　＇定义字符串变量

Dim Counter As Integer　＇定义计数器变量

Dim itmX As ListItem　＇定义一个ListItem对象

Counter=1　＇给计数器变量赋初值

ListView1.Checkboxes=True　＇显示复选框

Call OpenConn　＇打开数据库

sql="select*from Db＿Operator order by Yid"　＇查询数据库

rs.Open sql, cn,1,1　＇打开查询数据库的记录集合

If rs.RecordCount＞0 Then

ListView1.Enabled=True　＇使得列表视图可编辑

Do While rs.EOF=False

For i=0 To rs.RecordCount-1

Sname=rs.Fields("name")　＇获得操作员名称

Set itmX=ListView1.ListItems.Add(,Sname,1)

itmX.Icon=Counter　＇获得项目图标

Counter=Counter+1　＇计数器加1

rs.MoveNext　＇移向下一条记录

Next

Loop

End If

Call CloseConn　＇关闭数据库

ListView1.LabelEdit=lvwManual　＇禁止编辑标签

End Sub



加载模块代码：



Public cn As New ADODB.Connection　＇定义数据库连接字符串

Public rs As New ADODB.Recordset　＇定义数据库返回记录集

＇打开数据库连接

Public Sub OpenConn()

Set cn=New ADODB.Connection　＇设置一个新的数据库连接字符串

Set rs=New ADODB.Recordset　＇设置一个新的数据库返回记录集

cn.CursorLocation=adUseClient　＇设置客户端游标

＇建立数据库连接

cn.Open"Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0；Data Source="＆App.Path＆"\Data.eq；Jet OLEDB:Database Password=cjw79512；Persist Security Info=False；"

End Sub

＇关闭数据库连接

Public Sub CloseConn()

rs.Close　＇关闭记录集

Set rs=Nothing　＇设置记录集为空

cn.Close　＇关闭数据库连接

Set cn=Nothing　＇设置连接字符串为空

End Sub



单击工具栏中的保存按钮[image: figure_0242_0412]
 ，保存工程，然后单击工具栏中的启动按钮[image: figure_0242_0413]
 ，运行工程，程序的运行结果如图15.1所示。单击“显示选择的操作员名称”按钮时，程序的运行结果如图15.2所示。
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图　15.1　程序运行初始状态的界面图

[image: ]


图　15.2　显示选择操作员的界面图

然后单击工具栏中的结束按钮[image: figure_0242_0416]
 ，或者单击运行窗口的关闭按钮[image: figure_0242_0417]
 ，结束程序的运行。

源程序解读

（1）代码首先定义一个整型变量i，作为循环变量。

（2）在Form＿Load()事件中，首先定义了两个字符串变量Sname和sql，分别用来存储操作员名称和数据库查询字符串。定义一个整型变量Counter，作为计数器使用。定义一个ListItem对象itmX，用来表示在列表视图中加载的项目。

（3）接着，把计数器变量置1，同时把"ListView1"列表视图的Checkboxes属性置为True。接着打开数据库，查询数据库。并打开查询数据库的记录集，同时判断记录集中记录的个数是否大于0。如果是，则置"ListView1"列表视图的Enable属性为True，使ListView1可编辑。

（4）最后，运用Do循环和For循环的双重循环语句，添加"ListView1"列表视图中的项目和对应的项目图标，添加完成之后关闭数据库。同时设置"ListView1"列表视图的LabelEdit属性为lvwManual，即禁止编辑标签。

（5）当在"ListView1"列表视图中选择完操作员之后，单击"CmdShow"显示操作员按钮时，就触发CmdShow的Click事件。在CmdShow＿Click()事件中，首先定义一个字符串变量NStr，用来存储选择的操作员名称。然后，运用For循环语句查看"ListView1"列表视图中选中的操作员。最后，由"TxtShow"文本框显示选择的操作员名称。

（6）当要取消选择的操作员名称时，可以单击"CmdDel"取消按钮，继而触发CmdDel的Click事件。在CmdDel＿Click()事件中，运用For循环语句逐个把"ListView1"列表视图中的复选框置为False，并由"TxtShow"文本框显示已经取消操作员的选择。

（7）在加载模块中，首先定义数据库连接字符串cn和数据库返回记录集rs。

（8）在OpenConn()过程中，首先设置一个新的数据库连接字符串和一个新的数据库返回记录集。然后设置客户端游标。最后建立连接字符串。

（9）在过程CloseConn()中，首先关闭记录集，并置记录集为空。然后关闭数据库连接，并设置连接字符串为空。


15.2　显示列表视图控件第一项的方法实例

在上一节中介绍了运用列表视图控件ListView选择操作员的实例，主要涉及列表视图控件的三个属性。本节介绍另一个实例——显示列表视图控件第一项的方法实例。

技术要点

本实例中主要用到的技术是GetFirstVisible方法和Add方法。主要功能和用法如下：

●GetFirstVisible方法，主要用来获取当前控件中的第一项元素。

●Add方法，主要用于向列表项目集合中添加一个列表项。

GetFirstVisible方法的语法为：



Object.GetFirstVisible()



其中，参数Object为列表视图控件名。Add方法的语法为：



Object.Add([Index],[Key],[Text],[Icon],[SmallIcon])



其中，参数Object表示列表项目ListItems集合名。参数Index用来设置列表项目ListItem对象在列表视图控件中插入的位置，默认情况则添加到ListItems集合的末尾。参数Key表示集合中对象的唯一字符串。参数Text表示与列表项目ListItem对象关联的字符串。参数Icon表示图像列表ImageList控件中的图标。参数SmallIcon表示当列表视图ListView控件设置为小图标时，从图像列表ImageList控件中选定的图标。

实现代码

主程序实现代码：



Option Explicit

Private Sub CmdGet＿Click()

＇显示第一项元素

TxtShow.Text="列表中的第一个元素为："＆ListView1.GetFirstVisible.Text

End Sub

Private Sub Form＿Load()

Dim itmX As ListItem　＇定义一个ListItem对象

Dim Sname　As String　＇定义字符串变量

Dim sql As String　＇定义字符串变量

Dim Counter As Integer　＇定义计数器变量

Counter=1　＇给计数器变量赋初值

Call OpenConn　＇打开数据库

sql="select*from Db＿Operator order by Yid"　＇查询数据库

rs.Open sql, cn,1,1　＇打开查询数据库的记录集合

If rs.RecordCount＞0 Then

ListView1.ListItems.Clear　＇列表项目清空

rs.MoveFirst　＇移向第一条记录

Do While rs.EOF=False

Sname=rs.Fields("name")　＇获得操作员名称

Set itmX=ListView1.ListItems.Add(,Sname,1)　＇加载项目

itmX.Icon=Counter　＇获得项目图标

Counter=Counter+1　＇计数器加1

rs.MoveNext　＇移向下一条记录

Loop

End If

Call CloseConn　＇关闭数据库

End Sub



加载模块代码：



Public cn As New ADODB.Connection　＇定义数据库连接字符串

Public rs As New ADODB.Recordset　＇定义数据库返回记录集

＇打开数据库连接

Public Sub OpenConn()

Set cn=New ADODB.Connection　＇设置一个新的数据库连接字符串

Set rs=New ADODB.Recordset　＇设置一个新的数据库返回记录集

cn.CursorLocation=adUseClient　＇设置客户端游标

＇建立数据库连接

cn.Open"Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0；Data Source="＆App.Path＆"\Data.eq；Jet OLEDB:Database Password=cjw79512；Persist Security Info=False；"

End Sub

＇关闭数据库连接

Public Sub CloseConn()

rs.Close　＇关闭记录集

Set rs=Nothing　＇设置记录集为空

cn.Close　＇关闭数据库连接

Set cn=Nothing　＇设置连接字符串为空

End Sub



按Ctrl+S组合键，保存工程，然后按F5键运行工程。单击启动按钮[image: figure_0244_0418]
 后，程序的运行结果如图15.3所示。单击“获取列表中第一项元素”按钮时，程序的运行结果如图15.4所示。
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图　15.3　程序初始运行状态的界面图
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图　15.4　显示第一项元素的界面图

源程序解读

（1）在Form＿Load()事件中，首先定义了两个字符串变量Sname和sql，分别用来存储操作员名称和数据库查询字符串。定义一个整型变量Counter，作为计数器使用。定义一个ListItem对象itmX，用来表示在列表视图中加载的项目。

（2）其次，把计数器变量置1。接着打开数据库，查询数据库。并打开查询数据库的记录集，同时判断记录集中记录的个数是否大于0。如果是，则运用Clear方法把列表视图ListView1中的项目清空。最后，运用Do循环和For循环的双重循环语句，添加列表视图ListView1中的项目和对应的项目图标。添加完成之后，关闭数据库。

（3）在CmdGet＿Click()事件中，运用GetFirstVisible方法获得"ListView1"列表视图中的第一项元素，并由"TxtShow"文本框显示出元素内容。


15.3　显示列表视图中选择的操作员

在上一节中分别介绍了列表视图控件ListView加载列表项目对象和显示第一项项目对象的方法，读者要重点掌握Add方法的运用。本节介绍列表视图控件ListView的单击事件的应用实例，即选择操作员。

技术要点

本实例运用的主要技术是ListView控件的ItemClick事件和图像列表控件ImageList，主要功能和用法如下：

●ItemClick事件，主要是单击列表视图ListView控件时，触发该事件的发生。

●图像列表控件ImageList，主要用来返回代码中使用的标识对象的名称。其中各种图标的加载主要通过属性中的插入图片操作进行，并且插入的图标自动被赋予索引号。

ItemClick事件的语法为：



Private Sub Object＿ItemClick(ByVal Item As ListItem)



其中，参数Object表示列表视图控件名。参数ListItem用来识别被单击的列表项目对象。

实现代码

主程序实现代码：



Option Explicit

Private Sub Form＿Load()

Dim itmX As ListItem　＇定义一个ListItem对象

Dim Sname　As String　＇定义字符串变量

Dim sql As String　＇定义字符串变量

Dim Counter As Integer　＇定义计数器变量

Counter=1　＇给计数器变量赋初值

ListView1.Icons=ImageList1　＇初始化列表图标

Call OpenConn　＇打开数据库

sql="select*from Db＿Operator order by Yid"　＇查询数据库

rs.Open sql, cn,1,1　＇打开查询数据库的记录集合

If rs.RecordCount＞0 Then

ListView1.ListItems.Clear　＇列表项目清空

rs.MoveFirst　＇移向第一条记录

Do While rs.EOF=False

Sname=rs.Fields("name")　＇获得操作员名称

Set itmX=ListView1.ListItems.Add(,Sname,1)　＇加载项目

itmX.Icon=Counter　＇获得项目图标

Counter=Counter+1　＇计数器加1

rs.MoveNext　＇移向下一条记录

Loop

End If

Call CloseConn　＇关闭数据库

End Sub

＇ListView1的单击事件

Private Sub ListView1＿ItemClick(ByVal Item As ComctlLib.ListItem)

＇显示单击项目对象元素

TxtShow.Text="当前选择的图标为："＆ListView1.ListItems(ListView1.SelectedItem.Index).Text

End Sub



加载模块代码：



Public cn As New ADODB.Connection　＇定义数据库连接字符串

Public rs As New ADODB.Recordset　＇定义数据库返回记录集

＇打开数据库连接

Public Sub OpenConn()

Set cn=New ADODB.Connection　＇设置一个新的数据库连接字符串

Set rs=New ADODB.Recordset　＇设置一个新的数据库返回记录集

cn.CursorLocation=adUseClient　＇设置客户端游标

＇建立数据库连接

cn.Open"Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0；Data Source="＆App.Path＆"\Data.eq；Jet OLEDB:Database Password=cjw79512；Persist Security Info=False；"

End Sub

＇关闭数据库连接

Public Sub CloseConn()

rs.Close　＇关闭记录集

Set rs=Nothing　＇设置记录集为空

cn.Close　＇关闭数据库连接

Set cn=Nothing　＇设置连接字符串为空

End Sub



按Ctrl+S组合键，保存工程，然后按F5键运行工程。单击启动按钮[image: figure_0247_0421]
 后，程序的运行结果如图15.5所示。单击列表视图中"Admin"选项时，程序的运行结果如图15.6所示。
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图　15.5　程序运行初始状态的界面图
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图　15.6　单击Admin操作员的界面图

源程序解读

（1）在Form＿Load()事件中，首先定义了两个字符串变量Sname和sql，分别用来存储操作员名称和数据库查询字符串。定义一个整型变量Counter，作为计数器使用。定义一个ListItem对象itmX，用来表示在列表视图中加载的项目。

（2）其次，把计数器变量置为1，并初始化列表图标。接着打开数据库，查询数据库，并打开查询数据库的记录集。同时判断记录集中记录的个数是否大于0，如果是，则运用Clear方法把"ListView1"列表视图中的项目清空。最后，运用Do循环和For循环的双重循环语句，添加"ListView1"列表视图中的项目和对应的项目图标，添加完成之后关闭数据库。

（3）单击"ListView1"列表视图控件中的项目ListItem时，就触发ListView1的ItemClick事件。在ListView1＿ItemClick(ByVal Item As ComctlLib.ListItem)Form＿Click()事件中，由"TxtShow"文本框显示出单击列表项目对象的内容。


15.4　列表视图控件中分项的添加、删除及移除

在前面小节中分别介绍了列表视图控件ListView的一些属性和方法的应用实例，上一节又介绍了列表视图控件ListView事件的应用实例。除此之外，针对列表视图控件ListView还有一些基本的操作，本节就介绍针对列表视图控件ListView的添加、删除及移除操作。

技术要点

本实例中主要运用的技术是列表视图控件ListView的Remove方法和Clear方法，主要功能和用法如下：

●Remove方法，主要用于移除列表项目集合中特定的项目对象。

●Clear方法，主要用于移除列表项目集合中所有的项目对象。

Remove方法的语法为：



Object.Remove(Index)



其中，参数Object表示列表项目集合名或列表项目对象名。参数Index表示移除项目对象的索引号。Clear方法的语法为：



Object.Clear



实现代码

主程序实现代码：



Option Explicit

＇清空列表对象事件

Private Sub CmdClear＿Click()

ListView1.ListItems.Clear　＇清空列表对象

End Sub

＇移除列表对象事件

Private Sub CmdDel＿Click()

TxtShow.Text="您移除的是："＆ListView1.ListItems.Item(3)

ListView1.ListItems.Remove(3)　＇移除列表第三项对象

End Sub

Private Sub Form＿Load()

Dim itmX As ListItem　＇定义一个ListItem对象

Dim Sname　As String　＇定义字符串变量

Dim sql As String　＇定义字符串变量

Dim Counter As Integer　＇定义计数器变量

Counter=1　＇给计数器变量赋初值

Call OpenConn　＇打开数据库

sql="select*from Db＿Operator order by Yid"　＇查询数据库

rs.Open sql, cn,1,1　＇打开查询数据库的记录集合

If rs.RecordCount＞0 Then

Do While rs.EOF=False

Sname=rs.Fields("name")　＇获得操作员名称

Set itmX=ListView1.ListItems.Add(,Sname,1)　＇加载项目

itmX.Icon=Counter　＇获得项目图标

Counter=Counter+1　＇计数器加1

rs.MoveNext　＇移向下一条记录

Loop

End If

Call CloseConn　＇关闭数据库

ListView1.LabelEdit=lvwManual　＇使标签不可编辑

ListView1.ListItems.Item(3).Ghosted=True　＇ListView控件的ListItem对象不可用

End Sub



加载模块代码：



Public cn As New ADODB.Connection　＇定义数据库连接字符串

Public rs As New ADODB.Recordset　＇定义数据库返回记录集

＇打开数据库连接

Public Sub OpenConn()

Set cn=New ADODB.Connection　＇设置一个新的数据库连接字符串

Set rs=New ADODB.Recordset　＇设置一个新的数据库返回记录集

cn.CursorLocation=adUseClient　＇设置客户端游标

＇建立数据库连接

cn.Open"Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0；Data Source="＆App.Path＆"\Data.eq；Jet OLEDB:Database Password=cjw79512；Persist Security Info=False；"

End Sub

＇关闭数据库连接

Public Sub CloseConn()

rs.Close　＇关闭记录集

Set rs=Nothing　＇设置记录集为空

cn.Close　＇关闭数据库连接

Set cn=Nothing　＇设置连接字符串为空

End Sub



按Ctrl+S组合键，保存工程，然后按F5键运行工程。单击启动按钮[image: figure_0249_0424]
 后，程序的运行结果如图15.7所示。单击列表视图中的第三个选项时，程序的运行结果如图15.8所示。
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图　15.7　程序初始运行状态的界面图
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图　15.8　移除第三项对象的界面图

源程序解读

（1）在Form＿Load()事件中，首先定义了两个字符串变量Sname和sql，分别用来存储操作员名称和数据库查询字符串。定义一个整型变量Counter，作为计数器使用。定义一个ListItem对象itmX，用来表示在列表视图中加载的项目。

（2）其次，把计数器变量置为1。接着打开数据库，查询数据库，并打开查询数据库的记录集。同时判断记录集中记录的个数是否大于0，如果是，则运用Clear方法把列表视图ListView1中的项目清空。最后，运用Do循环和For循环的双重循环语句，添加"ListView1"列表视图中的项目和对应的项目图标。添加完成之后，关闭数据库。同时设置列表视图控件中的标签不可编辑，且设置ListView1控件的ListItem对象不可用。

（3）在CmdDel＿Click()事件中，首先由"TxtShow"文本框显示要移除的列表项目对象，然后由Remove方法移除列表项目集合中的第三个对象。

（4）在CmdClear＿Click()事件中，由Clear方法清空列表视图控件中的所有项目对象。


15.5　列表视图控件中子项的多选

在上一节中介绍了列表视图控件ListView中列表项目集合对应的Remove方法和Clear方法，希望读者能够熟练掌握这两个方法的语法。本节介绍列表视图控件ListView另一个应用实例——列表子项的多选。

技术要点

本实例中使用的主要技术是列表视图控件ListView的MultiSelect属性和Selected属性，主要功能和用法如下：

●MultiSelect属性，主要用来设置在列表视图控件ListView中用户可以一次选择多个项目对象。

●Selected属性，主要用来设置列表视图控件ListView中列表项目是否被选中。

MultiSelect属性的语法为：



Object.MultiSelect[=Boolean]



其中，参数Object表示列表视图控件名。参数Boolean表示选择类型值，如果Boolean=False，则表示一次不允许选择多个列表项目集合中的对象；如果Boolean=True，则表示一次允许选择多个列表项目集合中的对象。

实现代码

主程序实现代码：



Option Explicit

Private Sub Form＿Load()

Dim itmX As ListItem　＇定义一个ListItem对象

Dim Sname　As String　＇定义字符串变量

Dim sql As String　＇定义字符串变量

Dim Counter As Integer　＇定义计数器变量

Counter=1　＇给计数器变量赋初值

ListView1.MultiSelect=True　＇允许选取多个项目

Call OpenConn　＇打开数据库

sql="select*from Db＿Operator order by Yid"　＇查询数据库

rs.Open sql, cn,1,1　＇打开查询数据库的记录集合

If rs.RecordCount＞0 Then

Do While rs.EOF=False

Sname=rs.Fields("name")　＇获得操作员名称

Set itmX=ListView1.ListItems.Add(,Sname,1)　＇加载项目

itmX.Icon=Counter　＇获得项目图标

Counter=Counter+1　＇计数器加1

rs.MoveNext　＇移向下一条记录

Loop

End If

Call CloseConn　＇关闭数据库

ListView1.LabelEdit=lvwManual　＇使标签不可编辑

End Sub

Private Sub ListView1＿ItemClick(ByVal Item As MSComctlLib.ListItem)

Dim NStr As String　＇定义字符串变量

Dim i As Integer　＇定义循环变量

For i=1 To ListView1.ListItems.Count

If ListView1.ListItems.Item(i).Selected Then

NStr=NStr＆""＆ListView1.ListItems.Item(i).Text　＇存储选择的列表项目对象

End If

Next i

TxtShow.Text="您选择的是："＆NStr　＇显示选择的列表项目对象

End Sub



加载模块代码：



Public cn As New ADODB.Connection　＇定义数据库连接字符串

Public rs As New ADODB.Recordset　＇定义数据库返回记录集

＇打开数据库连接

Public Sub OpenConn()

Set cn=New ADODB.Connection　＇设置一个新的数据库连接字符串

Set rs=New ADODB.Recordset　＇设置一个新的数据库返回记录集

cn.CursorLocation=adUseClient　＇设置客户端游标

＇建立数据库连接

cn.Open"Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0；Data Source="＆App.Path＆"\Data.eq；Jet OLEDB:Database Password=cjw79512；Persist Security Info=False；"

End Sub

＇关闭数据库连接

Public Sub CloseConn()

rs.Close　＇关闭记录集

Set rs=Nothing　＇设置记录集为空

cn.Close　＇关闭数据库连接

Set cn=Nothing　＇设置连接字符串为空

End Sub



按Ctrl+S组合键，保存工程，然后按F5键运行工程。单击启动按钮[image: figure_0251_0427]
 后，程序的运行结果如图15.9所示。单击列表视图中的多个项时，程序的运行结果如图15.10所示。
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图　15.9　程序初始运行的界面图
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图　15.10　选择多个列表项目对象的界面图

源程序解读

（1）在Form＿Load()事件中，首先定义了两个字符串变量Sname和sql，分别用来存储操作员名称和数据库查询字符串。定义一个整型变量Counter，作为计数器使用。定义一个ListItem对象itmX，用来表示在列表视图中加载的项目。

（2）其次，把计数器变量置为1，同时设置"ListView1"列表视图控件的MultiSelect属性为True。接着打开数据库，查询数据库，并打开查询数据库的记录集。同时判断记录集中记录的个数是否大于0，如果是，则运用Do循环语句，添加"ListView1"列表视图中的项目和对应的项目图标。添加完成之后，关闭数据库，同时设置列表视图控件中的标签不可编辑。

（3）当单击"ListView1"列表视图控件中的项目ListItem时，就触发ListView1的ItemClick事件。在ListView1＿ItemClick(ByVal Item As ComctlLib.ListItem)Form＿Click()事件中，首先定义一个字符串变量NStr用来存储选择的列表项目对象名和一个整型变量i，作为循环变量。然后运用For循环语句，判断选择的列表项目对象，并存储到变量NStr中。最后由"TxtShow"文本框显示所有选择的列表项目对象名。


15.6　对列表视图控件中子项按字母排序

在前面小节中分别介绍了列表视图控件ListView的一些方法和属性的应用实例，其中重要的是Add方法和ListItems属性的应用。本节接着介绍ListView的应用实例——对列表项目对象排序。

技术要点

本节使用的主要技术是列表视图ListView控件的Sorted属性，该属性主要用来设置列表视图控件中的列表项目对象是否自动有序排列。其语法为：



Object.Sorted[=Boolean]



其中，参数Object表示列表视图控件名称或列表项目ListItems名。参数Boolean用来表示ListItem对象是否排序，当Boolean=True时，表示ListItem对象进行排序；当Boolean=False时，表示ListItem对象不进行排序。

实现代码

主程序实现代码：



Option Explicit

＇排序事件

Private Sub CmdSort＿Click()

ListView1.Sorted=True　＇对列表中的对象排序

End Sub

Private Sub Form＿Load()

Dim itmX As ListItem　＇定义一个ListItem对象

Dim Sname　As String　＇定义字符串变量

Dim sql As String　＇定义字符串变量

Dim Counter As Integer　＇定义计数器变量

Counter=1　＇给计数器变量赋初值

ListView1.MultiSelect=True　＇允许选取多个项目

Call OpenConn　＇打开数据库

sql="select*from Db＿Operator order by Yid"　＇查询数据库

rs.Open sql, cn,1,1　＇打开查询数据库的记录集合

If rs.RecordCount＞0 Then

ListView1.ListItems.Clear　＇清空列表视图中列表项目对象

rs.MoveFirst　＇移向第一条记录

Do While rs.EOF=False

Sname=rs.Fields("name")　＇获得操作员名称

Set itmX=ListView1.ListItems.Add(,Sname,1)　＇加载项目

itmX.Icon=Counter　＇获得项目图标

Counter=Counter+1　＇计数器加1

rs.MoveNext　＇移向下一条记录

Loop

End If

Call CloseConn　＇关闭数据库

End Sub



加载模块实现代码：



Public cn As New ADODB.Connection　＇定义数据库连接字符串

Public rs As New ADODB.Recordset　＇定义数据库返回记录集

＇打开数据库连接

Public Sub OpenConn()

Set cn=New ADODB.Connection　＇设置一个新的数据库连接字符串

Set rs=New ADODB.Recordset　＇设置一个新的数据库返回记录集

cn.CursorLocation=adUseClient　＇设置客户端游标

＇建立数据库连接

cn.Open"Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0；Data Source="＆App.Path＆"\Data.eq；Jet OLEDB:Database Password=cjw79512；Persist Security Info=False；"

End Sub

＇关闭数据库连接

Public Sub CloseConn()

rs.Close　＇关闭记录集

Set rs=Nothing　＇设置记录集为空

cn.Close　＇关闭数据库连接

Set cn=Nothing　＇设置连接字符串为空

End Sub



按Ctrl+S组合键，保存工程，然后按F5键运行工程。单击启动按钮[image: figure_0253_0430]
 后，程序的运行结果如图15.11所示。单击“对列表中对象排序”按钮时，程序的运行结果如图15.12所示。
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图　15.11　程序初始运行的界面图
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图　15.12　排序后的界面图

源程序解读

（1）在Form＿Load()事件中，首先定义了两个字符串变量Sname和sql，分别用来存储操作员名称和数据库查询字符串。定义一个整型变量Counter，作为计数器使用。定义一个ListItem对象itmX，用来表示在列表视图中加载的项目。

（2）其次，把计数器变量置为1，同时设置"ListView1"列表视图控件的MultiSelect属性为True。接着打开数据库，查询数据库，并打开查询数据库的记录集。同时判断记录集中记录的个数是否大于0，如果是，则运用Clear方法把"ListView1"列表视图中的项目清空。最后，运用Do循环和For循环的双重循环语句，添加列表视图ListView1中的项目和对应的项目图标，添加完成之后关闭数据库。

（3）在CmdSort＿Click()事件中，运用"ListView"列表视图控件的Sorted属性，对列表项目对象进行排序。


15.7　显示列表视图控件可视化属性

在前面小节中分别介绍了列表视图控件ListView的多种属性的应用实例，主要有MultiSelect属性、Sorted属性等。本节接着介绍ListView控件的另一种属性的应用实例——View属性的应用实例，即设置列表视图控件可视化属性。

技术要点

在本实例中用到的主要技术是列表视图控件ListView的View属性，该属性主要用来设置列表视图ListView控件的当前视图。其语法为：



Object.View[=Value]



其中，参数Object表示列表视图控件名。参数Value用来指定控件的外观，当Value=0时，显示外观是图标，即每个ListItem对象由图标和文本标签共同表示；当Value=1时，显示外观是小图标，即每个ListItem对象由小图标和右侧的文本标签共同表示；当Value=2时，显示外观是列表，即每个ListItem对象由小图标和右侧的文本标签共同表示，且垂直排列；当Value=3时，显示外观是报表，即每个ListItem对象由小图标和右侧的文本标签共同表示，且可以在子项目中添加对象的附加信息。

实现代码

主程序实现代码：



Private Sub CmbView＿Click()

Select Case CmbView.ListIndex

Case 0

ListView1.View=lvwIcon　＇设置列表对象显示类型

LblShow.Caption="您选择的是大图标显示对象的方式"　＇显示列表对象显示类型

Case 1

ListView1.View=lvwSmallIcon　＇设置列表对象显示类型

LblShow.Caption="您选择的是小图标显示对象的方式"　＇显示列表对象显示类型

Case 2

ListView1.View=lvwList　＇设置列表对象显示类型

LblShow.Caption="您选择的是列表式显示对象的方式"　＇显示列表对象显示类型

End Select

End Sub

Private Sub Form＿Load()

Dim itmX As ListItem　＇定义一个ListItem对象

Dim Sname　As String　＇定义字符串变量

Dim counter As Integer　＇定义计数器变量

Dim sql As String　＇定义字符串变量

counter=1　＇初始化计数器变量

ListView1.Icons=ImageList1　＇初始化显示图片

Call OpenConn　＇打开数据库连接

sql="select*from Db＿Operator order by Yid"　＇查询数据库

rs.Open sql, cn,1,1　＇打开查询结果记录集

If rs.RecordCount＞0 Then

ListView1.ListItems.Clear　＇清空列表框中的列表项

Do While rs.EOF=False

Sname=rs.Fields("name")　＇获得操作员名称

Set itmX=ListView1.ListItems.Add(,Sname,1)　＇获取当前目录下符合条件的文件名

itmX.Icon=counter　＇列表项目图标

counter=counter+1　＇计数器变量增1

rs.MoveNext　＇移向下一条记录

Loop

End If

Call CloseConn　＇关闭数据库

＇初始化组合框CmbView,添加列表对象显示类型

CmbView.AddItem"大图标显示对象"　＇在"CmbView"组合框中添加"大图标显示对象"项

CmbView.AddItem"小图标显示对象"　＇在"CmbView"组合框中添加"小图标显示对象"项

CmbView.AddItem"列表式显示对象"　＇在"CmbView"组合框中添加"列表式显示对象"项

End Sub



加载模块实现代码：



Public cn As New ADODB.Connection　＇定义数据库连接字符串

Public rs As New ADODB.Recordset　＇定义数据库返回记录集

＇打开数据库连接

Public Sub OpenConn()

Set cn=New ADODB.Connection　＇设置一个新的数据库连接字符串

Set rs=New ADODB.Recordset　＇设置一个新的数据库返回记录集

cn.CursorLocation=adUseClient　＇设置客户端游标

＇建立数据库连接

cn.Open"Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0；Data Source="＆App.Path＆"\Data.eq；Jet OLEDB:Database Password=cjw79512；Persist Security Info=False；"

End Sub

＇关闭数据库连接

Public Sub CloseConn()

rs.Close　＇关闭记录集

Set rs=Nothing　＇设置记录集为空

cn.Close　＇关闭数据库连接

Set cn=Nothing　＇设置连接字符串为空

End Sub



单击工具栏中的保存按钮[image: figure_0256_0433]
 ，保存工程，然后单击工具栏中的启动按钮[image: figure_0256_0434]
 ，运行工程。选择组合框中的“小图标显示对象”选项时，程序的运行结果如图15.13所示。选择组合框中的“列表式显示对象”选项时，程序的运行结果如图15.14所示。
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图　15.13　小图标显示列表对象的界面图
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图　15.14　列表式显示列表对象的界面图

然后单击工具栏中的结束按钮[image: figure_0256_0437]
 ，或者单击运行窗口的关闭按钮[image: figure_0256_0438]
 ，结束程序的运行。

源程序解读

（1）在Form＿Load()事件中，首先定义了两个字符串变量Sname和sql，分别用来存储操作员名称和数据库查询字符串。定义一个整型变量Counter，作为计数器使用。定义一个ListItem对象itmX，用来表示在列表视图中加载的项目。

（2）其次，把计数器变量置为1，同时初始化列表视图控件中的显示图标。接着打开数据库，查询数据库，并打开查询数据库的记录集。同时判断记录集中记录的个数是否大于0，如果是，则运用Clear方法把"ListView1"列表视图中的项目清空。

（3）最后，运用Do循环和For循环的双重循环语句，添加"ListView1"列表视图中的项目和对应的项目图标，添加完成之后关闭数据库。另外，对"CmbView"组合框初始化，分别添加项目为“大图标显示对象”、“小图标显示对象”和“列表式显示对象”。


15.8　列表视图控件背景色的添加

在前面小节中分别介绍了列表视图ListView控件的Sorted属性和View属性以及其他属性和方法的实例。本章最后要介绍ListView控件背景色的添加实例。

技术要点

在本实例中用到的主要技术是列表视图ListView控件的Picture属性和Icons属性，主要功能和用法如下：

●Picture属性，主要用来设置列表视图ListView控件的背景图片。

●Icons属性，主要用来设置列表视图ListView控件中与图标相关联的图像。

Picture属性的语法为：



Object.Picture[=Picture]



其中，参数Object表示列表视图控件名。参数Picture用来设定一个包含图片的文件，即要加载的图片文件。Icons属性的语法为：



Object.Icons[=Index]



其中，参数Object表示列表视图控件名。参数Index表示关联图像列表ImageList控件中图标的索引号。

实现代码

主程序实现代码：



Option Explicit

Private Sub Form＿Load()

Dim itmX As ListItem　＇定义列表项目变量

Dim sql As String　＇定义字符串变量

Dim Counter As Integer　＇定义计数器变量

Dim Sname　As String　＇定义字符串变量

Counter=1　＇初始化计数器变量

ListView1.Picture=LoadPicture(App.Path＆"\Green.jpg")　＇加载图片

ListView1.Icons=ImageList1　＇初始化显示图片

Call OpenConn　＇打开数据库连接

sql="select*from Db＿Operator order by Yid"　＇查询数据库

rs.Open sql, cn,1,1　＇打开查询结果记录集

If rs.RecordCount＞0 Then

Do While rs.EOF=False

Sname=rs.Fields("name")　＇获得操作员名称

Set itmX=ListView1.ListItems.Add(,Sname,1)　＇获取当前目录下符合条件的文件名

itmX.Icon=Counter　＇列表项目图标

Counter=Counter+1　＇计数器变量增1

rs.MoveNext　＇移向下一条记录

Loop

End If

Call CloseConn　＇关闭数据库

ListView1.LabelEdit=1　＇设置对象标签为不可编辑

End Sub



加载模块实现代码：



Public cn As New ADODB.Connection　＇定义数据库连接字符串

Public rs As New ADODB.Recordset　＇定义数据库返回记录集

＇打开数据库连接

Public Sub OpenConn()

Set cn=New ADODB.Connection　＇设置一个新的数据库连接字符串

Set rs=New ADODB.Recordset　＇设置一个新的数据库返回记录集

cn.CursorLocation=adUseClient　＇设置客户端游标

＇建立数据库连接

cn.Open"Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0；Data Source="＆App.Path＆"\Data.eq；Jet OLEDB:Database Password=cjw79512；Persist Security Info=False；"

End Sub

＇关闭数据库连接

Public Sub CloseConn()

rs.Close　＇关闭记录集

Set rs=Nothing　＇设置记录集为空

cn.Close　＇关闭数据库连接

Set cn=Nothing　＇设置连接字符串为空

End Sub



单击工具栏中的保存按钮[image: figure_0258_0439]
 ，保存工程，然后单击工具栏中的启动按钮[image: figure_0258_0440]
 ，运行工程，程序运行结果如图15.15所示。
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图　15.15　程序运行的界面图

然后单击工具栏中的结束按钮[image: figure_0258_0442]
 ，或者单击运行窗口的关闭按钮[image: figure_0258_0443]
 ，结束程序的运行。

源程序解读

（1）在Form＿Load()事件中，首先定义了两个字符串变量Sname和sql，分别用来存储操作员名称和数据库查询字符串。定义一个整型变量Counter，作为计数器使用。定义一个ListItem对象itmX，用来表示在列表视图中加载的项目。

（2）其次，把计数器变量置为1，并运用LoadPicture方法在"ListView1"列表视图中加载图片，同时初始化列表视图控件中的显示图标。接着打开数据库，查询数据库，并打开查询数据库的记录集。同时判断记录集中记录的个数是否大于0，如果是，则运用Clear方法把"ListView1"列表视图中的项目清空。

（3）最后，运用Do循环和For循环的双重循环语句，添加"ListView1"列表视图中的项目和对应的项目图标。添加完成之后关闭数据库，并把"ListView1"列表视图中的标签设置为不可编辑。


第16章　滚动条控件

在前面章节中分别介绍了VB中的内部基本控件以及要通过加载部件才可以使用的控件，其中需要加载部件才可以使用的控件包括列表视图控件ListView和图像列表ImageList控件。本章接着介绍两种需要加载部件才可以使用的控件——进度条ProgressBar控件、滑动条Slider控件，以及一种常用的滚动条ScrollBar控件，其中具体应用时体现为水平滚动条HScrollBar和垂直滚动条VScrollBar。


 16.1　显示进度条的类型和最大值属性

本节首先介绍进度条PrograssBar的控件的应用实例，即设置进度条的类型和最大值属性。进度条控件主要用来标识一个操作的进度，例如，打开一个新窗口的进度、多媒体文件播放的进度等，标识的方法主要是一些设定的方块。

技术要点

在本实例中主要使用的技术是进度条ProgessBar控件的Align属性、Min属性、Max属性和Value属性。主要功能和用法如下：

●Align属性，主要用于决定进度条控件在窗体上的显示位置。

●Min属性，主要用于设置进度条控件的最小值。

●Max属性，主要用于设置进度条控件的最大值。

●Value属性，主要用来设置或返回进度条控件的当前值。

Align属性的语法为：



Object.Align[=number]



其中，参数Object表示进度条控件名。参数number决定进度条控件的显示方式，当number=0时，表示进度条以任意方式显示；当number=1时，表示进度条控件显示在窗体的顶部；当number=2时，表示进度条控件显示在窗体的底部；当number=3时，表示进度条控件显示在窗体的左面；当number=4时，表示进度条控件显示在窗体的右面。

Min和Max属性的语法为：



Object.Min[=value]

Object.Max[=value]



其中，参数value表示设置控件Value属性的最大值和最小值。Value属性的语法为：



Object.Value[=value]



其中，参数value用来指定进度条控件ProgressBar的值。

实现代码



Option Explicit

Private Sub Form＿Load()

txtMin=0设置文本框txtMin的内容

txtMax=20000　＇设置文本框txtMax的内容

cboAlign.AddItem"0-None"　＇添加进度条的显示方式0

cboAlign.AddItem"1-Align Top"　＇添加进度条的显示方式1

cboAlign.AddItem"2-Align Bottom"　＇添加进度条的显示方式2

cboAlign.ListIndex=0　＇设置组合框索引初值

End Sub

＇组合框的单击事件

Private Sub cboAlign＿Click()

prgTestBar.Align=cboAlign.ListIndex　＇设置进度条的显示方式

End Sub

＇开始演示事件

Private Sub cmdTestBar＿Click()

Dim intBarValue As Integer　＇定义整型变量

On Error GoTo ErrorHandler　＇错误处理

prgTestBar.Min=CInt(txtMin)　＇设置进度条最小值

prgTestBar.Max=CInt(txtMax)　＇设置进度条最大值

For intBarValue=prgTestBar.Min To prgTestBar.Max

prgTestBar.Value=intBarValue　＇给进度条赋值

DoEvents　＇放弃执行，使操作执行其他操作

Next

prgTestBar.Value=prgTestBar.Min　＇还原进度条

Exit Sub　＇退出过程

ErrorHandler:

Select Case Err.Number　＇错误处理

Case Is=13

MsgBox"Invalid property value",App.ProductName　＇非法数值

Case Is=6

MsgBox"Property value too large",App.ProductName　＇值太大

Case Else

＇最大值要大于最小值

MsgBox"Maximum value must be greater than Minimum value",App.ProductName

End Select

Exit Sub

End Sub

＇结束演示事件

Private Sub cmbExit＿Click()

Unload Me　＇退出窗体

End Sub



单击工具栏中的保存按钮[image: figure_0260_0444]
 ，保存工程，然后单击工具栏中的启动按钮[image: figure_0260_0445]
 ，运行工程。当进度条的类型为0时，单击“开始演示”按钮，程序的运行结果如图16.1所示。当进度条的类型为1时，单击“开始演示”按钮，程序的运行结果如图16.2所示。
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图　16.1　进度条任意显示方式的界面图

[image: ]


图　16.2　进度条在窗体顶部的界面图

然后单击工具栏中的结束按钮[image: figure_0261_0448]
 ，或者单击运行窗口的关闭按钮[image: figure_0261_0449]
 ，结束程序的运行。

源程序解读

（1）在Form＿Load()事件中，首先分别给"txtMin"文本框和"txtMax"文本框赋值为0和20000。然后初始化"cboAlign"组合框，运用组合框的AddItem方法分别添加进度条的显示方式"0-None"、"1-Align Top"和"2-Align Bottom"。最后初始化"cboAlign"组合框的索引初值为0。

（2）单击"cboAlign"组合框时，就触发cboAlign＿Click()事件。在该事件中，运用进度条控件ProgressBar1控件的Align属性，设置进度条的显示方式。

（3）单击"cmdTestBar"命令按钮时，就触发cmdTestBar的Click事件。在cmdTestBar＿Click()事件中，首先定义一个整型变量intBarValue，作为循环变量，同时做出错误的处理操作。然后设置进度条控件的最大值和最小值分别为CInt(txtMin)和CInt(txtMax)。接着运用For循环语句控制进度条的进度，进度条控件完成进度操作后，还原进度条的初始值，并退出过程。最后，进行三种错误的处理操作：非法数值时的操作、值太大时的操作和最小值大于最大值的操作，这三种错误的处理，都通过提示框进行提示后及时更正。


16.2　运用水平滚动条进行颜色合成

在上一节中介绍了进度条控件ProgessBar有关属性的应用实例。从本节开始介绍一种基本控件的应用实例——水平滚动条HScrollBar的应用实例，即进行颜色的合成，其实滚动条除了水平滚动条之外，还有一种垂直滚动条VScrollBar，这两种控件的结构和使用方法都相同，只是外观不同，但这两种控件也可以相互转换，这里只介绍水平滚动条控件的应用实例。

技术要点

本实例中主要用到的技术是水平滚动条的Change事件和Value属性。主要功能和用法如下：

●Change事件，主要是在改变水平滚动条的值时触发的事件。

●Value属性，主要用来设置或返回水平滚动条控件的值。

Change事件的语法为：



Private Sub Object＿Change([Index As Integer])



其中，参数Object表示水平滚动控件名。参数Index用来标识水平滚动控件数组中的控件元素。Value属性的语法为：



Object.Value[=value]



其中，参数Object表示水平滚动控件名。参数value用来指定控件的状态、内容或位置。

实现代码



Option Explicit

Private Sub Form＿Load()

Dim i As Integer　＇定义循环变量

For i=0 To 2

HScroll1(i).Min=0　＇设置HScroll的最小值

HScroll1(i).Max=255　＇设置HScroll的最大值

Next

End Sub

＇滚动条HScroll的改变事件

Private Sub HScroll1＿Change(index As Integer)

Static intR As Integer　＇定义红色变量

Static intG As Integer　＇定义绿色变量

Static intB As Integer　＇定义兰色变量

Select Case index

Case 0

Label1(0).Caption="红色分量值："＆HScroll1(0).Value　＇显示红色分量

＇当前所取红色分量

Shape1(0).BackColor=RGB(HScroll1(0).Value,0,0)　＇显示单色红色

Shape1(3).BackColor=RGB(HScroll1(0).Value, HScroll1(1).Value, HScroll1(2).Value)intR=LTrim$(Str$(HScroll1(0).Value))　＇取得红色分量值

Case 1

Label1(1).Caption="绿色分量值："＆HScroll1(1).Value　＇显示绿色分量

＇当前所取绿色分量

Shape1(1).BackColor=RGB(0,HScroll1(1).Value,0)　＇显示单色绿色

Shape1(3).BackColor=RGB(HScroll1(0).Value, HScroll1(1).Value, HScroll1(2).Value)intG=LTrim$(Str$(HScroll1(1).Value))　＇取得绿色分量值

Case 2

Label1(2).Caption="蓝色分量值："＆HScroll1(2).Value　＇显示蓝色分量

＇当前所取蓝色分量

Shape1(2).BackColor=RGB(0,0,HScroll1(2).Value)　＇显示单色蓝色

Shape1(3).BackColor=RGB(HScroll1(0).Value, HScroll1(1).Value, HScroll1(2).Value)intB=LTrim$(Str$(HScroll1(2).Value))　＇取得兰色分量值

End Select

Text1.Text="当前合成颜色值=RGB("＆intR＆","＆intG＆","＆intB＆")"　＇显示混合色值End Sub



按Ctrl+S组合键，保存工程，然后按F5键运行工程。只选择蓝色分量时，程序的运行结果如图16.3所示。三种颜色分量都选择时，程序的运行结果如图16.4所示。
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图　16.3　只有蓝色分量的界面图

[image: ]


图　16.4　三色混合的界面图

源程序解读

（1）在Form＿Load()事件中，首先定义一个整型变量i，作为循环变量。然后运用For循环语句分别设置"HScroll1"水平滚动条控件数组的最大值和最小值为0和255。

（2）改变"HScroll1"水平滚动条时，就触发HScroll1的Change事件。在HScroll1＿Change(index As Integer)事件中，首先定义三个整型变量intR、intG和intB，分别表示三种颜色的分量值。

（3）其次，运用Select Case语句分别对三种颜色进行操作：首先由"Label1"标签控件显示颜色的分量。然后由"Shape1"形状控件的BackColor属性显示单色和混合色。最后取得颜色值并分别赋值给三个变量，同时由"Text1"文本框显示混合色的状态。


16.3　运用水平滚动条控制汽车的运行

在上一节中介绍了运用水平滚动条进行颜色混合的实例，其中重点介绍了水平滚动条控件的Change事件和Value属性的应用。本节介绍水平滚动条的另一个事件的应用——Scroll事件的应用实例，即控制汽车的运行。

技术要点

本实例运用的主要技术是水平滚动条控件HScrollBar的Scroll事件，在移动滚动框时触发该事件的发生。其语法为：



Private Sub Object＿Scroll()



其中，参数Object表示水平滚动条控件名。

实现代码



Option Explicit

＇滚动条的改变事件

Private Sub HScroll1＿Change()

Image1.Left=(HScroll1.Value/100)*ScaleWidth　＇设置图片控件的左边界值

End Sub

＇滚动条的滚动事件

Private Sub HScroll1＿Scroll()

Image1.Left=(HScroll1.Value/100)*ScaleWidth　＇设置图片控件的左边界值

End Sub



按Ctrl+S组合键，保存工程，然后按F5键运行工程。当单击启动按钮[image: figure_0263_0452]
 后，程序的运行结果如图16.5所示。控制汽车运行时，程序的运行结果如图16.6所示。
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图　16.5　程序初始运行状态的界面图
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图　16.6　汽车运行过程的界面图

源程序解读

（1）当改变"HScroll1"水平滚动条时，就触发HScroll1的Change事件。在HScroll1＿Change()事件中，根据"Image1"图像控件的Left属性，设置汽车的运行位置。

（2）当移动"HScroll1"水平滚动条时，就触发HScroll1的Scroll事件。在HScroll1＿Scroll()事件中，根据"Image1"图像控件的Left属性，再次设置汽车的运行位置。


16.4　运用水平滚动条进行调色

在前面两节中分别介绍了水平滚动条控件HScrollBar的Change事件和Scroll事件的应用实例。本节再介绍一个调色实例，其中再次应用了水平滚动条控件的Change事件。

技术要点

本实例中主要运用的技术是RGB函数，该函数主要用来返回一个表示RGB颜色值的整数。其语法为：



RGB(Red As Integer, Green As Integer, Blue As Integer)



其中，参数Red表示颜色的红色成分。参数Green表示颜色的绿色成分。参数Blue表示颜色的蓝色成分，三个参数的取值范围均为0～255。

实现代码



Option Explicit

＇退出系统事件

Private Sub cmdExit＿Click()

Unload Me　＇卸载窗体

End Sub

Private Sub Form＿Load()

Dim i As Integer　＇定义整型变量

For i=0 To 2

HScroll1(i).Min=0　＇设置HScroll的最小值

HScroll1(i).Max=255　＇设置HScroll的最大值

HScroll1(i).SmallChange=1　＇设置滑动条微调步长

HScroll1(i).LargeChange=20　＇设置滑动条粗调步长

Shape1(i).BackColor=HScroll1(i).Value　＇设置颜色提示框的颜色

Next

optTexto.Value=True　＇设置单选按钮初始值

End Sub

＇滚动条的改变事件

Private Sub HScroll1＿Change(index As Integer)

Static intR As Integer　＇定义红色变量

Static intG As Integer　＇定义绿色变量

Static intB As Integer　＇定义蓝色变量

Select Case index

Case 0

＇当前所取红色分量

Shape1(0).BackColor=RGB(HScroll1(0).Value,0,0)　＇取得单色红色

intR=LTrim$(Str$(HScroll1(0).Value))　＇取得红色分量值

Case 1

＇当前所取绿色分量

Shape1(1).BackColor=RGB(0,HScroll1(1).Value,0)　＇取得单色绿色

intG=LTrim$(Str$(HScroll1(1).Value))　＇取得绿色分量值

Case 2

＇当前所取兰色分量

Shape1(2).BackColor=RGB(0,0,HScroll1(2).Value)　＇取得单色蓝色

intB=LTrim$(Str$(HScroll1(2).Value))　＇取得蓝色分量值

End Select

If optTexto=True Then

lblTexto.ForeColor=RGB(intR, intG, intB)　＇设置标签控件前景色

Else

lblTexto.BackColor=RGB(intR, intG, intB)　＇设置标签控件背景色

End If

End Sub



按Ctrl+S组合键，保存工程，然后按F5键运行工程。当单击启动钮[image: figure_0265_0455]
 后，程序的运行结果如图16.7所示。单击“文本颜色”按钮，并调制颜色时，程序的运行结果如图16.8所示。单击“背景颜色”按钮，并调制颜色时，程序的运行结果如图16.9所示。
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图　16.7　程序初始运行状态的界面图
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图　16.8　设置文本颜色的界面图
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图　16.9　设置背景颜色的界面图

源程序解读

（1）在Form＿Load()事件中，首先定义一个整型变量i，作为循环变量。然后运用For循环语句分别设置"HScroll1"水平滚动条控件数组的最大值、最小值、滚动条微调步长、滚动条粗调步长以及"Shape1"形状控件数组的背景色初值。最后设置"optTexto"单选按钮的Value属性值为True。

（2）当改变"HScroll1"水平滚动条时，就触发HScroll1的Change事件。在HScroll1＿Change(index As Integer)事件中，首先定义三个整型变量intR、intG、intB，分别表示三种颜色的分量值。

（3）其次，运用Select Case语句分别对三种颜色进行操作：首先由"Shape1"形状控件的BackColor属性显示单色，取得颜色值并分别赋值给三个变量。然后，根据单选按钮的选择情况分别设置"lblTexto"标签控件的前景色和背景色。


16.5　运用水平滚动条浏览图片

在上一节中分别介绍了水平滚动条HScrollBar的一些属性和事件的应用实例，其中希望读者熟练掌握Scroll事件和Change事件的应用。本节接着介绍一个运用水平滚动条浏览图片的实例。

技术要点

本节实例中主要使用的技术是垂直滚动条VScrollBar和其Visible属性。主要功能和用法如下：

●垂直滚动条VScrollBar，从外观上看，是竖直的，其他各种功能和用法与水平滚动条一样。

●Visible属性，主要用来决定对象是否可见。

Visible属性的语法为：



Object.Visible[=Boolean]



其中，参数Object表示滚动条控件名。参数Boolean用来决定对象是否可见的布尔类型值，当Boolean=True时，表示滚动条可见。当Boolean=False时，表示滚动条不可见。

实现代码



Private Sub CmdSave＿Click()

Dim i As Integer　＇定义整型变量

For i=0 To 7

If Text1(i).Text=""Then

MsgBox"请输入学生信息！"　＇提示输入学生信息

Text1(i).SetFocus　＇文本框获得焦点

End If Next i

MsgBox"学生信息保存成功！",vbOKOnly,"信息提示！"　＇提示信息保存成功

End Sub

＇标签单击事件

Private Sub Lblphoto＿Click()

＇添加产品相片

With CDialog1

.DialogTitle="选择要加入的学生照片"　＇设置打开对话框的标题

.Filter="Jpg图片｜*.jpg"　＇设置加载图片类型

.ShowOpen　＇打开对话框

Picture1.Picture=LoadPicture(.FileName)　＇加载图片

TxtShow.Text=.FileName　＇获得加载图片的路径

End With

Lblphoto.Visible=False　＇提示标签不可见

If Picture1.Width＞Frame1.Width Then

HScroll1.Max=Picture1.Width-Frame1.Width　＇设置水平滚动条

Else

HScroll1.Visible=False　＇横向滚动条不可见

End If

If Picture1.Height＞Frame1.Height Then

VScroll1.Max=Picture1.Height-Frame1.Height　＇设置垂直滚动条

Else

VScroll1.Visible=False　＇纵向滚动条不可见

End If

End Sub

＇横向滚动条的改变事件

Private Sub HScroll1＿Change()

Picture1.Left=-HScroll1.Value　＇设置图片左侧位置

End Sub

＇纵向滚动条的改变事件

Private Sub VScroll1＿Change()

Picture1.Top=-VScroll1.Value　＇设置图片顶边位置

End Sub

＇返回系统事件

Private Sub CmdEnd＿Click()

Unload Me　＇退出窗体

End Sub



按Ctrl+S组合键，保存工程，然后按F5键运行工程。当单击启动按钮[image: figure_0267_0459]
 后，程序的运行结果如图16.10所示。没有输入学生信息并单击“保存信息”按钮时，程序的运行结果如图16.11所示。输入学生信息并单击“保存信息”按钮时，程序的运行结果如图16.12所示。加载学生照片后，程序的运行结果如图16.13所示。
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图　16.10　程序初始运行状态的界面图
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图　16.11　输入学生信息的提示图
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图　16.12　保存信息成功的提示图
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图　16.13　加入学生照片后的界面图

源程序解读

（1）在CmdSave＿Click()事件中，首先定义一个整型变量i，作为循环变量。然后运用For循环语句，依次判断学生信息的输入情况。如果没有输入，则提示输入信息；否则，提示保存信息成功。

（2）在Lblphoto＿Click()事件中，首先运用CDialog1控件选择加载图片的类型，并加载图片，同时显示加载图片的路径。然后使得"Lblphoto"标签的Visible属性为False。最后判断在窗体中的加载位置。

（3）在HScroll1＿Change()事件和VScroll1＿Change()事件中，设置图片的位置。

（4）在CmdEnd＿Click()事件中，运用Unload语句卸载窗体。


16.6　运用滑动条改变图片背景色

在上一节中分别介绍了滚动条的应用实例，从本节开始介绍滑动条Slider控件的应用实例，滑动条控件主要用于控制视频文件的播放，以及其他控件的进度。本节介绍一个改变图片背景色的实例。

技术要点

本实例中使用的主要技术是滑动条控件Slider的Change事件和QBColor函数，主要功能和用法如下：

●Change事件，移动滑动条控件时触发的事件。

●QBColor函数，主要用于从一列预定义的标准颜色中返回颜色号的RGB颜色代码。

Change事件的语法为：



Private Sub Object＿Change([Index As Integer])



其中，参数Object表示滑动条控件名。参数Index用来标识滑动条控件数组中的元素。QBColor函数的语法为：



QBColor(Color As Integer)



其中，参数Color表示标准颜色值，取值范围为0～15。

实现代码



Option Explicit

＇滑动条的改变事件

Private Sub Slider1＿Change()

Picture1.BackColor=QBColor(Slider1.Value)　＇改变图片框背景色

End Sub



按Ctrl+S组合键，保存工程，然后按F5键运行工程。单击启动按钮[image: figure_0269_0464]
 后，程序的运行结果如图16.14所示。滑动条处于中间位置时，程序的运行结果如图16.15所示。滑动条处于末位位置时，程序的运行结果如图16.16所示。
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图　16.14　程序初始运行状态的界面图
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图　16.15　控制在中间处颜色显示的界面图
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图　16.16　控制在末尾处颜色显示的界面图

源程序解读

在Slider1＿Change()事件中，应用QBColor函数设置"Picture1"图片框的BackColor属性，从而改变"Picture1"图片框的背景颜色。


16.7　运用滑动条控件显示声音播放进度

在上一节中介绍了滑动条Slider控件的Change事件，这个事件的运用与滚动条的运用基本类似，本节介绍滑动条控件的另一个与多媒体文件有关的应用实例——显示声音的播放进度。

技术要点

本节使用的主要技术是滑动条Slider控件的Scroll事件、Min属性和Value属性，主要功能和用法如下：

●Scroll事件，移动滑动条控件触发该事件的发生。

●Min属性，用来设置滑动条控件的最小值。

●Value属性，用来设置滑动条控件的值。

Scroll事件的语法为：



Private Sub Object＿Scroll([Index As Integer])



实现代码



Option Explicit

Private Sub Open＿Click()

CommonDialog1.Filter="*.wave｜*.wav"　＇设置音频类型

CommonDialog1.Action=1　＇设置对话框的显示类型

If Len(CommonDialog1.FileName)＞0 Then

MMControl1.Command="close"　＇关闭播放器

MMControl1.DeviceType="waveaudio"　＇设置播放设备类型

MMControl1.TimeFormat=1　＇设置时间格式

MMControl1.FileName=CommonDialog1.FileName　＇获得文件路径

MMControl1.Command="open"　＇打开播放器

Slider1.Min=0　＇设置滑动条控件的最小值

Slider1.Max=MMControl1.Length　＇设置滑动条控件的最大值

End If

End Sub

＇滑动条的滚动事件

Private Sub Slider1＿Scroll()

MMControl1.To=Slider1.Value　＇与滑动条控件的值关联

MMControl1.Command="seek"　＇搜索命令

MMControl1.Command="play"　＇开始播放

End Sub

Private Sub MMControl1＿StatusUpdate()

Slider1.Value=MMControl1.Position　＇MCI设备的当前位置

End Sub

＇退出系统事件

Private Sub Exit＿Click()

Unload Me　＇卸载窗体

End Sub

＇窗体卸载事件

Private Sub Form＿Unload(Cancel As Integer)

MMControl1.Command="close"　＇关闭播放器

End Sub



按Ctrl+S组合键，保存工程，然后按F5键运行工程。单击启动按钮[image: figure_0271_0468]
 后，程序的运行结果如图16.17所示。单击“文件”菜单时，程序的运行结果如图16.18所示。单击“文件”菜单中的“打开”按钮时，程序的运行结果如图16.19所示。单击播放器中的播放按钮时，程序的运行结果如图16.20所示。
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图　16.17　程序初始运行状态的界面图
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图　16.18　菜单列表的界面图
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图　16.19　打开音频文件的界面图
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图　16.20　文件播放进度的界面图

源程序解读

（1）在Open＿Click()事件中，首先运用"CommonDialog1"控件的Filter属性设置音频类型，运用Action属性设置对话框的显示类型。然后判断音频文件的大小，如果大于0，则运用"MMControl1"控件关闭播放器，设置播放器类型并获得文件路径。最后设置滑动条控件的最小值和最大值。

（2）在Slider1＿Scroll()事件中，设置"MMControl1"播放控件与滑动条控件的值关联，同时设置播放控件的播放命令和搜索命令。

（3）在MMControl1＿StatusUpdate()事件中，运用"Slider1"滑动条控件的Value属性设置MCI设备的当前位置。

（4）在Exit＿Click()事件中，运用Unload语句，卸载窗体。

（5）在Form＿Unload(Cancel As Integer)事件中，运用播放器控件的Command属性，关闭播放器。


16.8　显示滑动条最大值属性

在上一节中分别介绍了滑动条控件的Change事件和Scroll事件，这两个事件的运用跟滚动条很类似。本节接着介绍滑动条控件Slider的Max属性的应用实例，即设置滑动条控件的Max属性。

技术要点

在本实例中用到的主要技术是滑动条Slider控件的Max属性，该属性主要设置滑动条控件的最大值。其语法为：



Object.Max[=value]



其中，参数Object表示滑动条控件名。参数value表示对滑动条控件设置的最大值。

实现代码



Option Explicit

Private Sub CmbMax＿Click()

Select Case CmbMax.ListIndex

Case 0

Slider1.Max=50　＇设置滑动条的最大值

LblShow.Caption="Slider控件的最大值为50"　＇显示滑动条的最大值

Case 1

Slider1.Max=100　＇设置滑动条的最大值

LblShow.Caption="Slider控件的最大值为100"　＇显示滑动条的最大值

Case 2

Slider1.Max=150　＇设置滑动条的最大值

LblShow.Caption="Slider控件的最大值为150"　＇显示滑动条的最大值

Case 3

Slider1.Max=200　＇设置滑动条的最大值

LblShow.Caption="Slider控件的最大值为200"　＇显示滑动条的最大值

End Select

End Sub

＇初始化组合框，加载滑动条的最大值

Private Sub Form＿Load()

CmbMax.AddItem"50"　＇在"CmbMax"组合框中添加"50"项

CmbMax.AddItem"100"　＇在"CmbMax"组合框中添加"100"项

CmbMax.AddItem"150"　＇在"CmbMax"组合框中添加"150"项

CmbMax.AddItem"200"　＇在"CmbMax"组合框中添加"200"项

End Sub



单击工具栏中的保存按钮[image: figure_0273_0473]
 ，保存工程，然后单击工具栏中的启动按钮[image: figure_0273_0474]
 ，运行工程。选择组合框中的“50”选项时，程序的运行结果如图16.21所示。选择组合框中的“100”选项时，程序的运行结果如图16.22所示。
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图　16.21　最大值为50的界面图
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图　16.22　最大值为100的界面图

然后单击工具栏中的结束按钮[image: figure_0273_0477]
 ，或者单击运行窗口的关闭按钮[image: figure_0273_0478]
 ，结束程序的运行。

源程序解读

（1）在Form＿Load()事件中，首先初始化"CmbMax"组合框，分别添加滑动条控件的最大值为50、100、150和200。

（2）单击"CmbMax"组合框时，就触发CmbMax的Click事件。在CmbMax＿Click()事件中，运用Select Case语句设置滑动条的最大值，并由"LblShow"标签显示设置的最大值。


16.9　设置不同滑动条方向

在前面小节中，分别介绍了滑动条控件Slider的相关属性的应用实例，包括Max属性、Min属性以及Vlaue属性。本节接着介绍滑动条控件另一个属性的应用实例——Orientation属性的应用实例，即设置滑动条的不同滑动方向。

技术要点

在本实例中用到的主要技术是滑动条控件Slider的Orientation属性，该属性主要用于设置滑动条控件的方向。其语法为：



Object.Orientation=number



其中，参数Object表示滑动条控件名。参数number表示用来设置Slider控件的方向值，当number=0时，表示Slider控件的方向是水平的。当number=1时，表示Slider控件的方向是垂直的。

实现代码



Private Sub CmbType＿Click()

Select Case CmbType.ListIndex

Case 0

Slider1.Orientation=sldHorizontal　＇设置滑动控件的滑动类型

Lblshow.Caption="滑动控件显示为水平滑动"　＇显示滑动控件的滑动类型

Case 1

Slider1.Orientation=sldVertical　＇设置滑动控件的滑动类型

Lblshow.Caption="滑动控件显示为垂直滑动"　＇显示滑动控件的滑动类型

End Select

End Sub

＇初始化组合框，添加滑动控件的滑动类型

Private Sub Form＿Load()

CmbType.AddItem"水平滑动"　＇在"CmbType"组合框中添加"水平滑动"项

CmbType.AddItem"垂直滑动"　＇在"CmbType"组合框中添加"垂直滑动"项

End Sub



单击工具栏中的保存按钮[image: figure_0274_0479]
 ，保存工程，然后单击工具栏中的启动按钮[image: figure_0274_0480]
 ，运行工程。选择组合框中的“水平滑动”选项时，程序的运行结果如图16.23所示。选择组合框中的“垂直滑动”选项时，程序的运行结果如图16.24所示。
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图　16.23　水平滑动的界面图
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图　16.24　垂直滑动的界面图

然后单击工具栏中的结束按钮[image: figure_0274_0483]
 ，或者单击运行窗口的关闭按钮[image: figure_0274_0484]
 ，结束程序的运行。

源程序解读

（1）在Form＿Load()事件中，首先初始化"CmbType"组合框，分别添加滑动条控件的滑动类型为水平滑动、垂直滑动。

（2）单击"CmbType"组合框时，就触发CmbType的Click事件。在CmbType＿Click()事件中，运用Select Case语句设置滑动条的滑动类型，并由"LblShow"标签显示设置的滑动类型。


16.10　显示滑动条上的信息

在前面小节中分别介绍了滑动条控件Slider的一些属性的应用实例，其中应该重点掌握Orientation属性、Max属性和Value属性的应用。本节介绍滑动条控件的最后一个属性的应用实例——Text属性的应用实例，即显示滑动条上的信息。

技术要点

在本实例中用到的主要技术是滑动条控件Slider的Text属性，该属性主要用来设置在移动滑动条控件时，显示在上面的字符串内容。其语法为：



Object.Text[=string]



其中，参数Object表示滑动条控件名。参数string表示对滑动条控件设置的文本内容。

实现代码



Option Explicit

Private Sub Form＿Load()

Slider1.Text="调节颜色的改变"　＇设置滑动控件的文本内容

Lblshow.Caption="滑动控件的内容为："＆Slider1.Text　＇显示滑动控件的文本内容

End Sub



单击工具栏中的保存按钮[image: figure_0275_0485]
 ，保存工程，然后单击工具栏中的启动按钮[image: figure_0275_0486]
 ，运行工程，程序的运行结果如图16.25所示。
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图　16.25　程序运行的界面图

然后单击工具栏中的结束按钮[image: figure_0275_0488]
 ，或者单击运行窗口的关闭按钮[image: figure_0275_0489]
 ，结束程序的运行。

源程序解读

在Form＿Load()事件中，运用"Slider1"滑动条控件的Text属性设置Slider1的文本内容为“调节颜色的改变”。然后由"Lblshow"标签显示设置的文本内容。


第17章　选项卡和状态栏控件

在前面章节中分别介绍了VB中的内部基本控件以及要通过加载部件才可以使用的控件，其中需要加载部件才可以使用的控件包括列表视图控件ListView，图像列表ImageList控件以及滚动条ScrollBar控件和滑动条Slider控件。本章继续介绍两种需要加载部件才可以使用的控件——选项卡SSTab控件、状态栏StatusBar控件的应用实例。


 17.1　获取选项卡类型

本章首先介绍选项卡SSTab控件的应用实例，选项卡控件提供了一组选项卡，每个选项卡都可以作为其他控件的容器，在控件中，同一时刻只有一个选项卡是活动的，选项卡的显示方式由其属性决定。本节就介绍选项卡SSTab控件的类型属性——Style的应用实例，即设置选项卡的类型属性。

技术要点

在本实例中主要用到的技术是选项卡SSTab控件的Style属性，该属性主要用来设置或返回一组选项卡的类型。其语法为：



Object.Style[=value]



其中，参数Object表示选项卡控件名。参数value用来表示选项卡的样式，当value=0，即属性为ssStyleTabbedDialog时，表示对话框中选项卡的外形与Microsoft Office for Microsoft Windows 3.1 Application中的类似，活动选项卡的字体是粗体；当value=1，即属性为ssStylePropertyPage时，表示对话框中选项卡的外形与Windows 95中的类似，活动选项卡的字体不是粗体。

实现代码



Private Sub CmbType＿Click()

Select Case CmbType.ListIndex

Case 0

SSTab1.Style=ssStyleTabbedDialog　＇选项卡属性设置为选项对话式

Case 1

SSTab1.Style=ssStylePropertyPage　＇选项卡属性设置为属性页式

End Select

End Sub

＇初始化组合框，添加选项卡属性

Private Sub Form＿Load()

CmbType.AddItem"ssStyleTabbedDialog"　＇给"CmbType"组合框添加"ssStyleTabbedDialog"项

CmbType.AddItem"ssStylePropertyPage"　＇给"CmbType"组合框添加"ssStylePropertyPage"项

End Sub



单击工具栏中的保存按钮[image: figure_0277_0490]
 ，保存工程，然后单击工具栏中的启动按钮[image: figure_0277_0491]
 ，运行工程。当选择组合框中的"ssStylePropertyPage"选项时，程序的运行结果如图17.1所示。当选择组合框中的"ssStyleTabbedDialog"选项时，程序的运行结果如图17.2所示。
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图　17.1　选择属性页类型的界面图
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图　17.2　选择选项对话类型的界面图

然后单击工具栏中的结束按钮[image: figure_0277_0494]
 ，或者单击运行窗口的关闭按钮[image: figure_0277_0495]
 ，结束程序的运行。

源程序解读

（1）在Form＿Load()事件中，初始化"CmbType"组合框。运用CmbType的AddItem方法在组合框中加载选项卡SSTab1的显示类型：ssStyleTabbedDialog、ssStylePropertyPage。

（2）单击"CmbType"组合框时，就触发CmbType的Click事件。在CmbType＿Click()事件中，运用Select Case语句，根据"CmbType"组合框的ListIndex属性值，分别对"SSTab1"选项卡设置显示类型。


17.2　显示和设置选项卡标题

在上一节中介绍了选项卡SSTab控件的Style属性，该属性可以设置选项卡的外形。本节介绍另外一种属性的应用实例——TabCapition属性，这个属性主要针对各选项卡进行设置。

技术要点

本节主要运用的技术是选项卡SSTab控件的TabCaption属性和Font属性。主要功能和用法如下：

●TabCaption属性，主要用来设置指定选项卡的文本描述。

●Font属性，主要用于设置字体对象的相关属性。在选项卡SSTab控件中，针对Font还有相关的一系列属性的设置，其中主要包括字形的设置。

TabCaption属性的语法为：



Object.TabCaption(Index As Integer)[=text]



其中，参数Object表示选项卡控件名。参数Index用来标识某个选项卡的索引号。参数text表示用来描述指定选项卡的标题。

实现代码



Option Explicit

Private Sub CmbType＿Click()

Select Case CmbType.ListIndex

Case 0

SSTab1.Font.Bold=True　＇设置选项卡的字体为粗体

Case 1

SSTab1.Font.Italic=True　＇设置选项卡的字体为斜体

Case 2

SSTab1.Font.Underline=True　＇设置选项卡的字体有下画线

End Select

End Sub

＇初始化选项卡和组合框

Private Sub Form＿Load()

SSTab1.Font="宋体"　＇设置选项卡的字体

SSTab1.Font.Size=12　＇设置选项卡的字体大小

SSTab1.ForeColor=vbRed　＇设置选项卡的字体颜色

SSTab1.TabCaption(0)="添加基本信息"　＇设置选项卡的选项标题

SSTab1.TabCaption(1)="删除基本信息"　＇设置选项卡的选项标题

SSTab1.TabCaption(2)="修改基本信息"　＇设置选项卡的选项标题

＇在组合框中添加字体的字形

CmbType.AddItem"粗体"　＇在"CmbType"组合框中添加"粗体"项

CmbType.AddItem"斜体"　＇在"CmbType"组合框中添加"斜体"项

CmbType.AddItem"下画线"　＇在"CmbType"组合框中添加"下画线"项

End Sub



按Ctrl+S组合键保存工程，然后单击按F5键运行工程。选择组合框中的“粗体”选项时，程序的运行结果如图17.3所示。选择组合框中的“斜体”选项时，程序的运行结果如图17.4所示。
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图　17.3　标题字体设置为粗体的界面图
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图　17.4　标题字体设置为斜体的界面图

源代码解读

（1）在Form＿Load()事件中，首先初始化"SStab1"选项卡的有关属性，即设置字体、字体大小、字体颜色。然后设置"SStab1"选项卡中各选项卡的标题内容。最后，初始化"CmbType"组合框，运用CmbType的AddItem方法在组合框中加载"SSTab1"选项卡标题中字体的字形：粗体、斜体、下画线。

（2）单击"CmbType"组合框时，就触发CmbType的Click事件。在CmbType＿Click()事件中，运用Select Case语句，根据"CmbType"组合框的ListIndex属性值，分别对"SSTab1"选项卡中各选项卡标题中的字体设置字形。


17.3　将选项卡设置为图片

在前面两节中分别介绍了选项卡SSTab控件的Style属性和TabCaption属性的应用实例，希望读者能够熟练掌握这两个属性的应用方式。本节继续介绍选项卡控件的另一个属性的应用实例——TabPicture属性的应用实例，即设置选项卡中的图片。

技术要点

本节使用的主要技术是选项卡SSTab控件的TabPicture属性和TabHeight属性，主要用法如下：

●TabPicture属性，主要用来对指定选项卡进行图片描述。

●TabHeight属性，主要用来指定选项卡的高度。

TabPicture属性的语法为：



Object.TabPicture(Index As Index)[=picture]



其中，参数Object表示选项卡控件名。参数Index用来标识某个选项卡的索引号。参数picture用来指定图形文件的路径名和文件名。TabHeight属性的语法为：



Object.TabHeight[=height]



其中，参数height表示设定选项卡高度的值。

实现代码



Option Explicit

Private Sub Form＿Load()

Dim i As Integer定义循环变量

SSTab1.TabHeight=1000　＇设置选项卡的高度

For i=0 To 2

SSTab1.TabCaption(i)="可爱小鼠"　＇设置选项卡的标题内容

Next i

SSTab1.TabPicture(0)=LoadPicture(App.Path＆"\Picture\0.gif")　＇设置选项卡的图片

SSTab1.TabPicture(1)=LoadPicture(App.Path＆"\Picture\1.gif")　＇设置选项卡的图片

SSTab1.TabPicture(2)=LoadPicture(App.Path＆"\Picture\2.gif")　＇设置选项卡的图片

End Sub



保存工程并运行工程。当单击启动按钮后，程序的运行结果如图17.5所示。
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图　17.5　程序运行结果图

源代码解读

（1）在Form＿Load()事件中，首先定义整型变量i，作为循环变量，同时对"SSTab1"选项卡的TabHeight属性赋初始值。

（2）其次，运用For循环语句设置"SSTab1"选项卡中各选项卡的标题内容。

（3）最后，运用LoadPicture方法分别在各选项卡的标题中加载图片。


17.4　设置选项卡数量

在上一节中分别介绍了选项卡SSTab控件的Style属性、TabCaption属性以及TabPicture属性的应用实例。本节介绍选项卡控件的最后一个属性的应用实例——Tabs属性的应用实例，即设置选项卡的数目。

技术要点

本节使用的主要技术是选项卡控件SSTab的Tabs属性，该属性主要用来设置或返回选项卡控件的选项卡总数。其语法为：



Object.Tabs[=number]



其中，参数Object表示选项卡控件名。参数number表示选项卡当前的总数。

实现代码



Option Explicit

Private Sub CmbNum＿Click()

Select Case CmbNum.ListIndex

Case 0

SSTab1.Tabs=1　＇设置选项卡的选项数为1

LblShow.Caption="选项卡总数为："＆SSTab1.Tabs　＇显示选项卡的选项数

Case 1

SSTab1.Tabs=3　＇设置选项卡的选项数为3

LblShow.Caption="选项卡总数为："＆SSTab1.Tabs　＇显示选项卡的选项数

Case 2

SSTab1.Tabs=5　＇设置选项卡的选项数为5

LblShow.Caption="选项卡总数为："＆SSTab1.Tabs　＇显示选项卡的选项数

Case 3

SSTab1.Tabs=7　＇设置选项卡的选项数为7

LblShow.Caption="选项卡总数为："＆SSTab1.Tabs　＇显示选项卡的选项数

Case 4

SSTab1.Tabs=9　＇设置选项卡的选项数为9

LblShow.Caption="选项卡总数为："＆SSTab1.Tabs　＇显示选项卡的选项数

Case 5

SSTab1.Tabs=10　＇设置选项卡的选项数为10

LblShow.Caption="选项卡总数为："＆SSTab1.Tabs　＇显示选项卡的选项数

End Select

End Sub

＇初始化组合框，添加选项卡的选项数

Private Sub Form＿Load()

CmbNum.AddItem"1"　＇在"CmbNum"组合框中添加"1"项

CmbNum.AddItem"3"　＇在"CmbNum"组合框中添加"3"项

CmbNum.AddItem"5"　＇在"CmbNum"组合框中添加"5"项

CmbNum.AddItem"7"　＇在"CmbNum"组合框中添加"7"项

CmbNum.AddItem"9"　＇在"CmbNum"组合框中添加"9"项

CmbNum.AddItem"10"　＇在"CmbNum"组合框中添加"10"项

End Sub



保存工程，然后运行工程。当选择组合框中的“1”选项时，程序的运行结果如图17.6所示。当选择组合框中的“3”选项时，程序的运行结果如图17.7所示。当选择组合框中的“5”选项时，程序的运行结果如图17.8所示。当选择组合框中的“7”选项时，程序的运行结果如图17.9所示。
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图　17.6　一个选项卡的界面图
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图　17.7　3个选项卡的界面图
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图　17.8　5个选项卡的界面图
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图　17.9　7个选项卡的界面图

源代码解读

（1）在Form＿Load()事件中，初始化"CmbNum"组合框。运用CmbNum的AddItem方法在组合框中加载"SSTab1"选项卡的选项卡个数：1、3、5、7、9、10。

（2）单击"CmbNum"组合框时，就触发CmbNum的Click事件。在CmbNum＿Click()事件中，运用Select Case语句，根据"CmbNum"组合框的ListIndex属性值，分别对"SSTab1"选项卡设置选项卡个数，并由"LblShow"标签控件显示选项卡个数。


17.5　运用状态栏控件设计菜单栏

在上一节中分别介绍了选项卡SSTab控件一些属性的应用实例，希望通过这些实例的介绍，读者能够更深入地了解选项卡SSTab控件的应用方法。本节介绍另外一种控件——状态栏StatusBar控件的应用实例，即设计菜单栏。

技术要点

本节实例中主要用到的技术是状态栏控件StatusBar的Panels属性，该属性主要用来指定一组窗格对象集中的某个窗格对象。其语法为：



Object.Panels(Index As Integer)



其中，参数Object表示状态栏控件名。参数Index标识一组窗格中的某个窗格。

实现代码



Private Sub End＿Click()

Unload Me　＇卸载窗体

End Sub

＇初始化窗体和状态栏

Private Sub Form＿Load()

Form1.Picture=LoadPicture(App.Path＆"\Green.jpg")　＇在窗体中加载图片

StatusBar1.Panels(1).Text="中国地震局工程力学研究所"　＇在状态栏的标签中加载内容

StatusBar1.Panels(2).Text="现场安全鉴定系统的主界面"　＇在状态栏的标签中加载内容

StatusBar1.Panels(3).Text=Format$(Date,"yyyy年mm月dd日")　＇显示日期

Timer1.Interval=60　＇设置计时器的间隔时间

End Sub

＇计时器计时事件

Private Sub Timer1＿Timer()

StatusBar1.Panels(4).Text=Format$(Now,"hh点mm分ss秒")　＇显示时间

End Sub



保存工程，然后运行工程。单击启动按钮后，程序的运行结果如图17.10所示。单击“建筑物基本信息管理”菜单时，程序的运行结果如图17.11所示。
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图　17.10　程序初始运行状态的界面图
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图　17.11　建筑物基本信息的菜单显示图

源代码解读

（1）在Form＿Load()事件中，首先运用窗体Form1的Picture属性，使用LoadPicture方法在窗体中加载图片。然后，初始化"StatusBar1"状态栏中每个窗格的内容，添加窗格的操作通过状态栏控件的属性窗口进行，如图17.12所示。最后，设置计时器的时间间隔。
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图　17.12　设置状态栏控件的属性页

（2）在Timer1＿Timer()事件中，运用Now函数获得当前系统的时间并赋值给"StatusBar1"状态栏中的第四个窗格。

（3）在End＿Click()事件中，运用Unload语句卸载窗体。


第18章　时钟控件

在前面章节中分别介绍了VB中的内部基本控件以及要通过加载部件才可以使用的控件，其中需要加载部件才可以使用的控件包括列表视图控件ListView、图像列表ImageList控件、滚动条ScrollBar控件、滑动条Slider控件、选项卡SSTab控件以及状态栏StatusBar控件。本章介绍一种VB内部控件，即不需要加载部件就可以使用的控件——Timer控件的应用实例。


 18.1　日期和时间浏览器

在VB编程过程中，计算器控件Timer的作用一般与时间的控制与显示或控件的定时有关。本节首先介绍一个与时间有关的实例——日期和时间的浏览器，其中注意计算器控件Timer的运用方法。

技术要点

在本实例中主要用的技术是计时器控件Timer的Timer事件和Enabled属性和Weekday函数，主要功能和用法如下：

●Timer事件，当Timer的Enabled属性值为True时，此事件每隔指定的时间间隔就会执行一次。

●Enabled属性，主要用来决定计时器是否开始计时。

●Weekday函数，主要用来返回一个代表星期几的整数。

Timer事件的语法为：



Private Sub Object＿Timer([Index As Integer])



其中，参数Object表示计时器控件名。参数Index用来表示计时器控件数组中的元素。Enabled属性的语法为：



Object.Enabled[=Boolean]



其中，参数Boolean表明对象Object是否对用户产生的事件作反应。当Boolean=True时，说明对用户产生的事件作反应；当Boolean=False时，说明对用户产生的事件不作反应。Weekday函数的语法为：



Weekday(Date,[FirstDayOfWeek As VbDayOfWeek=vbSunday])



其中，参数Date标识日期的表达式或变量。参数FirstDayOfWeek标识一星期的第一天。

实现代码



Option Explicit

Private Sub CmdExit＿Click()

Unload Me　＇卸载窗体

End Sub

＇窗体初始化事件

Private Sub Form＿Initialize()

If App.PrevInstance Then End　＇结束程序的运行

End Sub

Private Sub Form＿Load()

Dim Week As Long　＇定义整型变量

Label2.Caption=Time　＇返回包含系统时间

Label1=Date　＇返回包含系统日期

Week=Weekday(Date)　＇返回一个整数，代表某个日期是星期几

Select Case Week

Case 1

Label3="星期日"　＇显示星期日

Image4.Picture=LoadPicture(App.Path+"\图片\big.jpg")　＇导入图片

Case 2

Label3="星期一"　＇显示星期一

Image4.Picture=LoadPicture(App.Path+"\图片\up.jpg")　＇导入图片

Case 3

Label3="星期二"　＇显示星期二

Image4.Picture=LoadPicture(App.Path+"\图片\up.jpg")　＇导入图片

Case 4

Label3="星期三"　＇显示星期三

Image4.Picture=LoadPicture(App.Path+"\图片\Up.jpg")　＇导入图片

Case 5

Label3="星期四"　＇显示星期四

Image4.Picture=LoadPicture(App.Path+"\图片\up.jpg")　＇导入图片

Case 6

Label3="星期五"　＇显示星期五

Image4.Picture=LoadPicture(App.Path+"\图片\图片\week.jpg")　＇导入图片

Case 7

Label3="星期六"　＇显示星期六

Image4.Picture=LoadPicture(App.Path+"\图片\week.jpg")　＇导入图片

End Select

End Sub

Private Sub Timer10＿Timer()

Image2.Picture=LoadPicture(App.Path+"\图片\9.jpg")　＇导入图片

Timer10.Enabled=False　＇设置计时器不响应用户生成事件

Timer11.Enabled=True　＇设置计时器响应用户生成事件

End Sub

Private Sub Timer11＿Timer()

Image2.Picture=LoadPicture(App.Path+"\图片\10.jpg")　＇导入图片

Timer11.Enabled=False　＇设置计时器不响应用户生成事件

Timer12.Enabled=True　＇设置计时器响应用户生成事件

End Sub

Private Sub Timer12＿Timer()

Image2.Picture=LoadPicture(App.Path+"\图片\11.jpg")　＇导入图片

Timer12.Enabled=False　＇设置计时器不响应用户生成事件

Timer13.Enabled=True　＇设置计时器响应用户生成事件

End Sub

Private Sub Timer13＿Timer()

Image2.Picture=LoadPicture(App.Path+"\图片\12.jpg")　＇导入图片

Timer13.Enabled=False　＇设置计时器不响应用户生成事件

Timer2.Enabled=True　＇设置计时器响应用户生成事件

End Sub

Private Sub Timer2＿Timer()

Image2.Picture=LoadPicture(App.Path+"\图片\1.jpg")　＇导入图片

Timer2.Enabled=False　＇设置计时器不响应用户生成事件

Timer3.Enabled=True　＇设置计时器响应用户生成事件

End Sub

Private Sub Timer3＿Timer()

Image2.Picture=LoadPicture(App.Path+"\图片\2.jpg")　＇导入图片

Timer3.Enabled=False　＇设置计时器不响应用户生成事件

Timer4.Enabled=True　＇设置计时器响应用户生成事件

End Sub

Private Sub Timer4＿Timer()

Image2.Picture=LoadPicture(App.Path+"\图片\3.jpg")　＇导入图片

Timer4.Enabled=False　＇设置计时器不响应用户生成事件

Timer5.Enabled=True　＇设置计时器响应用户生成事件

End Sub

Private Sub Form＿Unload(Cancel As Integer)

Set Form1=Nothing　＇置窗体为空

End Sub

Private Sub Timer5＿Timer()

Image2.Picture=LoadPicture(App.Path+"\图片\4.jpg")　＇导入图片

Timer5.Enabled=False　＇设置计时器不响应用户生成事件

Timer6.Enabled=True　＇设置计时器响应用户生成事件

End Sub

Private Sub Timer6＿Timer()

Image2.Picture=LoadPicture(App.Path+"\图片\5.jpg")　＇导入图片

Timer6.Enabled=False　＇设置计时器不响应用户生成事件

Timer7.Enabled=True　＇设置计时器响应用户生成事件

End Sub

Private Sub Timer7＿Timer()

Image2.Picture=LoadPicture(App.Path+"\图片\6.jpg")　＇导入图片

Timer7.Enabled=False　＇设置计时器不响应用户生成事件

Timer8.Enabled=True　＇设置计时器响应用户生成事件

End Sub

Private Sub Timer8＿Timer()

Image2.Picture=LoadPicture(App.Path+"\图片\7.jpg")　＇导入图片

Timer8.Enabled=False　＇设置计时器不响应用户生成事件

Timer9.Enabled=True　＇设置计时器响应用户生成事件

End Sub

Private Sub Timer9＿Timer()

Image2.Picture=LoadPicture(App.Path+"\图片\8.jpg")　＇导入图片

Timer9.Enabled=False　＇设置计时器不响应用户生成事件

Timer10.Enabled=True　＇设置计时器响应用户生成事件

End Sub



单击工具栏中的保存按钮[image: figure_0286_0506]
 ，保存工程，然后单击工具栏中的启动按钮[image: figure_0286_0507]
 ，运行工程。显示12月份时，程序的运行结果如图18.1所示。
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图　18.1　12月份图片显示的界面图

然后单击工具栏中的结束按钮[image: figure_0287_0509]
 ，或者单击运行窗口的关闭按钮[image: figure_0287_0510]
 ，结束程序的运行。

源程序解读

（1）在Form＿Load()事件中，首先定义一个整型变量Week，用来存储一个日期来表示星期几。然后，分别由函数Time和函数Date来显示系统当前时间和日期，同时由Weekday函数返回星期几，并赋值给变量Week。最后，运用Select Case语句，根据Week的值，分别由"Label3"标签显示星期几，并由函数LoadPicture导入相应的图片。

（2）在Timer2＿Timer()事件中，首先由函数LoadPicture导入相应的图片。然后，设置"Timer2"计时器的Enabled属性值为False，即不响应用户生成事件。同时设置"Timer3"计时器的Enabled属性值为True，即响应用户生成事件。依次在Timer3＿Timer()事件中、Timer4＿Timer()事件中、Timer5＿Timer()事件中、Timer6＿Timer()事件中、Timer7＿Timer()事件中、Timer8＿Timer()事件中、Timer9＿Timer()事件中、Timer10＿Timer()事件中、Timer11＿Timer()事件中、Timer12＿Timer()事件中和Timer13＿Timer()事件中都进行类似的操作，只是设置Enabled属性的控件有所不同，依次加一就行。

（3）在CmdExit＿Click()事件中，运用Unload语句卸载当前窗体。

（4）在Form＿Initialize()事件中，主要判断应用程序的前一个实例是否在运行，如果是，则结束当前程序的运行。

（5）在Form＿Unload(Cancel As Integer)事件中，设置当前窗体为空。


18.2　日历

在上一节中简单介绍了一个时间和日期的浏览器的实例，其中重点介绍了计时器控件的Timer事件和Enabled属性的应用。本节介绍另一个实例——日历，这个实例重点在于对日期的浏览和查找。

技术要点

本实例中主要用到的技术是IsDate函数。该函数主要用来判断表达式是否可以转换为日期型。其语法为：



IsDate(Expression)



其中，参数Expression是一个日期型或字符串型的表达式。

实现代码



Option Explicit

Dim m＿intSelectedate　As Integer　＇定义整型变量

Dim i As Integer　＇定义整型变量

Private Sub Form＿Load()

Dim r As Integer　＇定义整型变量

Dim caption1 As String　＇定义字符串变量

Me.Move(Screen.Width-Me.Width)/2,(Screen.Height-Me.Height)/2

Call fillcboMonth　＇填充cboMonth

Call fillcboYear　＇填充cboYear

Call setDate　＇设置日期

r=Weekday(Format$(Now,"General date"))　＇返回一个整数，代表某个日期是星期几

Select Case r

Case 1

caption1="星期日"＆""＆"Sunday"　＇设置星期日

Case 2

caption1="星期一"＆""＆"Monday"　＇设置星期一

Case 3

caption1="星期二"＆""＆"Tuesday"　＇设置星期二

Case 4

caption1="星期三"＆""＆"Wednesday"　＇设置星期三

Case 5

caption1="星期四"＆""＆"Thursday"　＇设置星期四

Case 6

caption1="星期五"＆""＆"Friday"　＇设置星期五

Case Else

caption1="星期六"＆""＆"Saturday"　＇设置星期六

End Select

lblday.Caption=caption1　＇显示星期

End Sub

＇填充cboMonth,添加月份

Private Sub fillcboMonth()

With cboMonth

.AddItem"January"　＇在"cboMonth"组合框中添加"January"项

.AddItem"February"　＇在"cboMonth"组合框中添加"February"项

.AddItem"March"　＇在"cboMonth"组合框中添加"March"项

.AddItem"April"　＇在"cboMonth"组合框中添加"April"项

.AddItem"May"　＇在"cboMonth"组合框中添加"May"项

.AddItem"June"　＇在"cboMonth"组合框中添加"June"项

.AddItem"July"　＇在"cboMonth"组合框中添加"July"项

.AddItem"August"　＇在"cboMonth"组合框中添加"August"项

.AddItem"September"　＇在"cboMonth"组合框中添加"September"项

.AddItem"October"　＇在"cboMonth"组合框中添加"October"项

.AddItem"November"　＇在"cboMonth"组合框中添加"November"项

.AddItem"December"　＇在"cboMonth"组合框中添加"December"项

End With

End Sub

＇填充cboYear,添加年份

Private Sub fillcboYear()

For i=1960 To 2060

cboYear.AddItem Str$(i)＆"年"　＇在"cboYear"组合框中添加年份

Next i

End Sub

＇设置日期

Private Sub setDate()

Dim r As Integer　＇定义整型变量

r=CInt(Format$(Now,"yyyy"))　＇yyyy以四位数来表示年(00～99)。

i=r-1960　＇设置变量i的值

cboYear.ListIndex=I　＇cboYear当前选择项目的为今年年份

r=CInt(Format$(Now,"mm"))　＇mm以有前导零的数字来显示月(01～12)。

cboMonth.ListIndex=(r-1)　＇cboMonth当前选择项目的为今年月份

＇列表中的第一项是ListIndex=0

r=CInt(Format$(Now,"dd"))　＇以有前导零的数字来显示日(01～31)。

lblnumber(r-1).BorderStyle=1　＇出现边框

lblNumber＿Click(r-1)

m＿intSelectedate=r

End Sub

＇设置天数

Private Sub setDay()

Dim month1,year1 As Integer　＇定义整型变量

month1=deterMinemonth()　＇确定月份

year1=deterMineyear()　＇确定年份

Call checkDate(month1,year1)　＇检查月年

End Sub

＇确定月份过程

Private Function deterMinemonth%()

i=cboMonth.ListIndex　＇获得月份索引号

deterMinemonth%=i+1　＇获得月份

End Function

＇确定年份过程

Private Function deterMineyear%()

i=cboYear.ListIndex　＇获得年份索引号

If i=-1 Then Exit Function　＇退出函数

deterMineyear%=CInt(Left$(cboYear.List(i),4))　＇获得年份

End Function

＇检查月年过程

Private Sub checkDate(month1,year1)

Dim Value As Integer　＇定义整型变量

Dim date1 As String　＇定义字符串变量

For i=28 To 32

date1=(Str$(month1)+"/"+Str$(i)+"/"+Str$(year1))　＇获得日期

If IsDate(date1)Then　＇指出一个表达式是否可以转换成日期

Value=i　＇设置变量Value的值

Else

Call displayNumbers(Value)　＇显示每月中日期标签

Exit Sub　＇退出过程

End If

Next i

End Sub

＇根据月份显示标签

Private Sub displayNumbers(number%)

For i=28 To 30

lblnumber(i).Visible=False　＇隐藏29～31号

Next i

For i=28 To number%-1

lblnumber(i).Visible=True　＇显示29～31号

Next i

End Sub

＇月份组合框的单击事件

Private Sub cboMonth＿Click()

Call setDay　＇设置天数

Call lblNumber＿Click(m＿intSelectedate-1)　＇调用每月中表示天数的单击事件

End Sub

＇年份组合框的单击事件

Private Sub cboyear＿Click()

Static Once As Integer　＇定义整型变量

If Not Once Then

Once=True

Exit Sub　＇退出过程

End If

Call cboMonth＿Click　＇调用月份组合框的单击事件

End Sub

＇每月中表示天数的单击事件

Private Sub lblNumber＿Click(Index As Integer)

Dim month1,day1,year1,r As Integer　＇定义整型变量

Dim date1,caption1 As String　＇定义字符串变量

On Error GoTo err1

For i=0 To 30

lblnumber(i).BorderStyle=0　＇首先隐藏31个标签

Next i

If lblnumber(Index).BorderStyle=1 Then

lblnumber(Index).BorderStyle=0　＇设置标签边框类型

Else

lblnumber(Index).BorderStyle=1　＇设置标签边框类型

End If

m＿intSelectedate=Index+1

day1=m＿intSelectedate　＇设置天数

month1=cboMonth.ListIndex+1　＇设置月份

year1=cboYear.ListIndex+1960　＇设置年份

date1=(Str$(month1)+"/"+Str$(day1)+"/"+Str$(year1))　＇设置年月日

r=Weekday(date1)

Select Case r

Case 1

caption 1="星期日"＆""＆"Sunday"　＇设置星期日

Case 2

caption1="星期一"＆""＆"Monday"　＇设置星期一

Case 3

caption1="星期二"＆""＆"Tuesday"　＇设置星期二

Case 4

caption1="星期三"＆""＆"Wednesday"　＇设置星期三

Case 5

caption1="星期四"＆""＆"Thursday"　＇设置星期四

Case 6

caption1="星期五"＆""＆"Friday"　＇设置星期五

Case Else

caption1="星期六"＆""＆"Saturday"　＇设置星期六

End Select

lblday.Caption=caption1　＇显示星期几

lbldate.Caption=Format$(date1,"long date")　＇使用用户的系统设置所指定的Long Date格式

err1:

If Err=0 Then Exit Sub　＇退出过程

If Err=13 Then

m＿intSelectedate=m＿intSelectedate-1

Exit Sub　＇退出过程

End If

End Sub



按Ctrl+S组合键保存工程，然后按F5键运行工程。单击启动按钮后，程序的运行结果如图18.2所示。改变年份后，程序的运行结果如图18.3所示。单击年份组合框的下拉按钮时，程序的运行结果如图18.4所示。
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图　18.2　程序初始运行状态的界面图
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图　18.3　改变年份后的界面图
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图　18.4　选择年份的界面图

源程序解读

（1）代码首先定义两个整型变量m＿intSelectedate和i，分别表示存储日期和循环变量。

（2）在Form＿Load()事件中，首先定义一个整型变量r，用来存储日期，一个字符串变量caption1，用来存储显示星期几的字符串。然后，分别调用填充月份的过程fillcboMonth，填充年份的过程fillcboYear以及设置日期的过程，同时由函数Weekday返回当前星期几，并赋值给变量r。最后，运用Select Case语句，根据变量r的值，显示星期几，并赋值给变量caption1，接着由标签控件lblday显示出来。

（3）在fillcboMonth()过程中，初始化"cboMonth"组合框，运用"cboMonth"组合框的AddItem方法在组合框中添加月份。

（4）在fillcboYear()过程中，运用For循环语句，初始化"cboYear"组合框，运用"cboYear"组合框的AddItem方法在组合框中添加年份。

（5）在setDate()过程中，首先定义一个整型变量r，用来存储年份。然后，由函数Now获得当前年份，并赋值给变量r，同时把该变量与1960的差值赋值给变量i，并由此值设置"cboYear"组合框的ListIndex属性值。接着，分别由函数Now获得当前的月份和日，根据获得的月份值设置"cboMonth"组合框的ListIndex属性值，根据获得的日，设置"lblnumber"标签的边框属性值。

（6）当单击"cboMonth"组合框时，就触发cboMonth的Click事件。在cboMonth＿Click()事件中，首先调用设置天数的过程setDay，然后，调用单击某一天的过程lblNumber＿Click(m＿intSelectedate-1)。

（7）在setDay过程中，首先定义整型变量month1和year1，分别用来存储月份和年份。然后依次调用函数deterMinemonth和deterMineyear，分别用来确定月份和年份。最后，调用过程checkDate(month1, year1)，传递参数分别为：month1和year1，用来检查月份和年份。

（8）在函数过程deterMinemonth()中，首先把"cboMonth"组合框的当前索引号赋值给变量i。然后把此值加1返回给调用过程。

（9）在函数过程deterMineyear()中，首先把"cboYear"组合框的当前索引号赋值给变量i。然后判断i的值是否为-1。如果是，则退出函数过程；否则，把年份返回给调用过程。

（10）在checkDate(month1, year1)过程中，首先定义一个整型变量Value，用来存储日期，一个字符串变量date1，用来存储年月日表达式。然后，运用For循环语句，依次获得年月日表达式并赋值给变量date1。接着运用函数IsDate判断date1是否可以转化为日期型，如果可以，则把当前的日赋值给变量Value；否则，调用过程displayNumbers，传递参数为Value，用来显示日，并退出过程。

（11）在过程displayNumbers(number%)中，运用For循环语句设置"lblnumber"标签控件数组的Visible属性值。

（12）在lblNumber＿Click(m＿intSelectedate-1)过程中，首先定义整型变量month1、day1、year1、r，分别表示月份、年份、日和星期几，定义字符串变量date1、caption1，分别表示日期字符串和星期几的字符串。然后运用For循环语句，设置"lblNumber"标签控件的BorderStyle属性值。接着分别设置月份、年份、日和年月日的组合表达式，并依次赋值给变量month1、year1、day1、date1。最后，由函数Weekday返回当前星期几，并赋值给变量r。同时运用Select Case语句，根据变量r的值，显示星期几，并赋值给变量caption1，接着由"lblday"标签控件显示出来。

（13）单击"cboyear"组合框时，就触发cboyear的Click事件。在cboyear＿Click()事件中，首先定义整型变量Once。然后判断Once的值，如果为0，则设置为True，并退出过程；否则，调用过程cboMonth＿Click。


18.3　系统日历表

在上一节中介绍了一个日历的实例，其中主要运用基本控件组合进行日历的遍历操作，看到代码可知相当烦琐。本节介绍另一种运用日历控件——Calendar遍历日历的实例，日历控件，顾名思义，是用来遍历、查看日历的控件。

技术要点

本实例运用的主要技术是日历控件Calendar的Value属性、NextMonth过程、NextYear过程，PreviousMonth过程和PreviousYear过程，主要功能和用法如下：

●Value属性，主要用来设置或返回日历控件Calendar的值。

●NextMonth过程，主要用来显示下一个月。

●NextYear过程，主要用来显示下一年。

●PreviousMonth过程，主要用来显示上一个月。

●PreviousYear过程，主要用来显示上一年。

实现代码



Option Explicit

＇查找日期事件

Private Sub CmdFind＿Click()

Calendar1.Value=TxtFind.Text　＇设置"Calendar1"日历控件的Value属性值

End Sub

＇查找下一个月的事件

Private Sub CmdLaterMouth＿Click()

Calendar1.NextMonth　＇设置"Calendar1"日历控件的NextMonth属性值

End Sub

＇查找下一年的事件

Private Sub CmdLaterYear＿Click()

Calendar1.NextYear　＇设置"Calendar1"日历控件的NextYear属性值

End Sub

＇查找上一个月的事件

Private Sub CmdPreMouth＿Click()

Calendar1.PreviousMonth　＇设置"Calendar1"日历控件的PreviousMonth属性值

End Sub

＇查找上一年的事件

Private Sub CmdPreYear＿Click()

Calendar1.PreviousYear　＇设置"Calendar1"日历控件的PreviousYear属性值

End Sub

＇恢复日期事件

Private Sub CmdReset＿Click()

Calendar1.Today　＇设置"Calendar1"日历控件的Today属性值

End Sub

Private Sub Form＿Load()

Dim strDate As String　＇定义字符串变量

strDate=Calendar1.Value　＇获得日历当前时间

strDate=Format$(strDate,"yyyy/mm/dd")　＇格式化获得的时间

TxtFind.Text=strDate　＇显示当前时间

End Sub



按Ctrl+S组合键保存工程，然后按F5键运行工程。单击“前一年”按钮时，程序的运行结果如图18.5所示。单击“后一年”按钮时，程序的运行结果如图18.6所示。单击“恢复”按钮时，程序的运行结果如图18.7所示。单击“查找”按钮时，程序的运行结果如图18.8所示。
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图　18.5　前一年显示的界面图
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图　18.6　后一年显示的界面图
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图　18.7　恢复后显示的界面图
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图　18.8　查找随意日期的界面图

源程序解读

（1）在Form＿Load()事件中，首先定义一个字符串变量strDate，用来存储"Calendar1"日历控件的当前值。然后，根据"Calendar1"日历控件的Value属性值获得日期，并赋值给变量strDate。接着格式化获得的日期。最后由文本框TxtFind显示出日期。

（2）单击"CmdPreMouth"按钮时，就触发CmdPreMouth的Click事件。在CmdPreMouth＿Click()事件中，调用Calendar1的PreviousMonth过程。

（3）单击"CmdLaterMouth"按钮时，就触发CmdLaterMouth的Click事件。在CmdLaterMouth＿Click()事件中，调用Calendar1的PreviousYear过程。

（4）单击"CmdPreYear"按钮时，就触发CmdPreYear的Click事件。在CmdPreYear＿Click()事件中，调用Calendar1的PreviousYear过程。

（5）单击"CmdLaterYear"按钮时，就触发CmdLaterYear的Click事件。在CmdLaterYear＿Click()事件中，调用Calendar1的NextYear过程。

（6）单击"CmdFind"按钮时，就触发CmdFind的Click事件。在CmdFind＿Click()事件中，设置Calendar1的Value属性值等于"TxtFind"文本框的内容。

（7）单击"CmdReset"按钮时，就触发CmdReset的Click事件。在CmdReset＿Click()事件中，调用Calendar1的Today过程。


18.4　定时闹钟程序

在上一节中分别介绍了日期和时间浏览器的制作实例和与日历有关的两个实例，其中读者应该重点掌握日历控件的使用方法。本节开始介绍闹钟的实例。

技术要点

本实例中主要运用的技术是API中的Beep函数、DTPicker控件，主要功能和用法如下：

●Beep函数，主要用于生成简单的声响，并通过计算机的扬声器发出声音。

●DTPicker控件，主要用来显示当前系统的时间或日期，也可以通过设置其Value值，来显示任意的时间或日期。

Beep函数的声明格式为：



Private Declare Function Beep Lib"kernel32"(ByVal dwFreq As Long, ByVal dwDuration As Long)As Long



其中，参数dwFreq主要用来设置声音频率。参数dwDuration主要来设置声音的持续时间，以毫秒为单位。

实现代码



Option Explicit

＇声明API函数

Private Declare Function Beep Lib"kernel32"(ByVal dwFreq As Long, ByVal dwDuration As Long)As Long

Dim msTime$　＇定义字符串变量

Private Sub CmdExit＿Click()

Timer3.Enabled=False　＇使得计时器停止计时

Timer2.Enabled=False　＇使得计时器停止计时

Timer1.Enabled=False　＇使得计时器停止计时

Unload Me　＇卸载窗体

End Sub

Private Sub CmdOk＿Click()

Timer2.Enabled=True　＇使得计时器开始计时

Timer1.Enabled=True　＇使得计时器开始计时

LblShow.Caption=DateDiff("s",Format$(DT1.Value,"hh:mm:ss"),msTime$)

Open(App.Path＆"\Set.ini")For Output As#1　＇打开文件

Print#1,DT1.Value　＇输出设定时间

Close#1　＇关闭文件

End Sub

Private Sub Form＿Load()

Dim Intext$　＇定义字符串变量

On Error GoTo ToExit　＇打开错误陷阱

Open(App.Path＆"\Set.ini")For Input As#1　＇打开文件

Line Input#1,Intext　＇输入设定时间

DT1.Value=Intext

Close#1　＇关闭文件

Exit Sub　＇退出过程

ToExit:

Resume Next

End Sub

＇计时器Timer1的计时事件

Private Sub Timer1＿Timer()

TxtNow.Text=Time　＇获得系统当前时间

End Sub

＇计时器Timer2的计时事件

Private Sub Timer2＿Timer()

On Error Resume Next　＇错误处理

msTime$=Format$(DT1.Value,"hh:mm:ss")　＇设置变量msTime的值

If msTime$="0:0:0"Then

LblShow.Caption=vbNullString　＇设置标签控件的内容为空

Else

If DateDiff("s",Format$(TxtNow.Text,"hh:mm:ss"),msTime$)＞=0 Then

＇显示倒计时时间

LblShow.Caption=DateDiff("s",Format$(TxtNow.Text,"hh:mm:ss"),msTime$)

Else

LblShow.Caption=vbNullString　＇设置标签控件的内容为空

End If

End If

If LblShow.Caption="0"Then

LblShow.Caption="时间到！"　＇显示定时时间到

Timer3.Enabled=True　＇使得计时器开始计时

Timer2.Enabled=False　＇使得计时器停止计时

End If

End Sub

＇计时器Timer3的计时事件

Private Sub Timer3＿Timer()

Dim Musics As Long　＇定义长整型变量

Musics=CLng(600)　＇设置变量Musics的值

Beep Musics,500　＇调用闹铃声音启动函数

End Sub



按Ctrl+S组合键保存工程，然后按F5键运行工程。设置时间后并单击“确定”按钮时，程序的运行结果如图18.9所示。到设置的时间时，程序的运行结果如图18.10所示。
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图　18.9　设置时间后的界面图
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图　18.10　闹钟时间到的界面图

源程序解读

（1）代码首先声明API函数Beep，用来设定时间到时的响铃动作，并定义一个字符串变量msTime$，用来存储"DT1"控件中的时间。

（2）在Form＿Load()事件中，首先定义一个字符串变量Intext，主要用来存储设定的时间。然后使用Open方法以输入的方式打开文件Set.ini，并赋于文件编号为#1。同时把设定时间输入到文件中，同时赋值给"DT1"控件。最后关闭文件，并退出过程。

（3）在Timer1＿Timer()的事件中，由"TxtNow"文本框显示当前时间。

（4）在Timer2＿Timer()的事件中，首先获得"DT1"控件的内容，并赋值给变量msTime$。然后根据msTime$的值判断显示的倒计时时间。如果msTime$=“0:0:0”，则设置倒计时时间显示为空。否则，运用函数DateDiff判断系统时间和设定时间的早晚。如果系统时间大于设定时间，则设置倒计时时间显示为空。否则，显示两个时间的间隔时间。如果倒计时时间显示为0，则显示时间到。同时使得"Timer3"计时器开始计时，"Timer2"计时器停止计时。

（5）在Timer3＿Timer()的事件中，首先定义长整型变量Musics，用来存储响铃声音频率。然后，设置响铃声音频率，并调用API函数Beep。


18.5　精品时钟

在上一节中介绍了一种定时闹钟的应用实例，其中重点介绍了DTPicker控件的使用方法。本节接着介绍一种与时钟有关的实例——精品时钟的例子。

技术要点

本节实例中主要使用的技术是Line方法和Circle方法。主要功能和用法如下：

●Line方法，主要是在给定的对象上画直线。

●Circle方法，主要是在给定的对象上画圆。

Line方法的语法为：



Object.Line[[Step](x1,y1)][Step](x2,y2)[,Color]



其中，参数Object表示对象名，在本实例中为当前窗体。参数Step用来指定相对于当前坐标的起点，参数(x1,y1)表示直线的起始点坐标。参数(x2,y2)表示直线的终点坐标。参数Color用来设置直线的颜色。

Circle方法的语法为：



Object.Circle[Step](x, y)radius[,Color]



其中，参数Object表示对象名，在本实例中为当前窗体。参数Step用来指定圆的中心点相对于当前坐标的起点。参数(x, y)表示圆的中心点坐标。参数radius表示圆的半径。参数Color用来设置圆的颜色。

实现代码



Option Explicit

Private Const pi=3.14159265358　＇定义常量

Dim W, H As Long　＇定义长整型变量

Dim IsResize As Boolean　＇定义布尔类型变量

Private Sub Form＿Load()

Me.FillStyle=vbSolid　＇设置窗体的填充类型为实体

Me.FontBold=True　＇设置窗体的字体为粗体

W=Me.ScaleWidth　＇获得窗体水平宽度

H=Me.ScaleHeight　＇获得窗体垂直高度

Timer1.Interval=10　＇设置计时器的时间间隔

Timer1.Enabled=True　＇使得计时器能够响应用户的操作

End Sub

＇窗体的初始化事件

Private Sub Form＿Resize()

W=Me.ScaleWidth　＇获得窗体水平宽度

H=Me.ScaleHeight　＇获得窗体垂直高度

Me.FontSize=H\300　＇设置窗体的字体大小

IsResize=True

Timer1＿Timer　＇启动计时器计时

IsResize=False

End Sub

＇计时器的计时事件

Private Sub Timer1＿Timer()

Dim i As Long　＇定义长整型变量

Static T As Long　＇定义长整型变量

If Not IsResize And T=CLng(Timer)-1 Then

Exit Sub　＇退出窗体

End If

T=CLng(Timer)-1

Me.Caption="现在时间为："＆Time　＇设置窗体的标题

Me.Cls　＇轴心

Me.FillColor=RGB(192,192,192)　＇设置窗体的填充颜色

Me.Circle(W/2,H/2),H/40,Me.FillColor　＇画圆

Me.FillColor=RGB(92,92,92)　＇设置窗体的填充颜色

Me.Circle(W/2,H/2),H/60,Me.FillColor　＇画圆

＇数字

For i=1 To 12

Me.CurrentX=W/2+(W/3)*Cos(pi*i/6)-Me.TextWidth((i+2)Mod 12+1＆"66")/2

Me.CurrentY=H/2+(H/3)*Sin(pi*i/6)-Me.TextHeight((i+2)Mod 12+1)/2 Me.Print(i+2)Mod 12+1　＇画点

Next

＇圆点

Me.FillColor=RGB(96,164,96)　＇设置窗体的填充颜色

For i=1 To 60

If Not i Mod 5=0 Then　＇整点的点

Me.Circle(W/2+(W/2.7)*Cos(pi*i/30),H/2+(H/2.7)*Sin(pi*i/30)),30,RGB(0,192,0)

Else　＇分钟的点

Me.Circle(W/2+(W/2.7)*Cos(pi*i/30),H/2+(H/2.7)*Sin(pi*i/30)),60,RGB(0,192,0)

End If

Next

＇指针

Me.DrawWidth=10　＇时针

＇画时针线

Me.Line(W/2,H/2)-(W/2+(W/5)*Cos((T/3600-3)*pi/6),H/2+(H/5)*Sin((T/3600-3)*pi/6)),RGB(150,150,150)

Me.DrawWidth=3　＇分针

＇画分针线

Me.Line(W/2,H/2)-(W/2+(W/4)*Cos((T/60-15)*pi/30),H/2+(H/4)*Sin((T/60-15)*pi/30)),RGB(128,128,128)

Me.DrawWidth=1　＇秒针

＇画秒针线

Me.Line(W/2,H/2)-(W/2+(W/3.5)*Cos((T-15)*pi/30),H/2+(H/3.5)*Sin((T-15)*pi/30)),RGB(224,0,0)

End Sub



按Ctrl+S组合键保存工程，然后按F5键运行工程。单击启动按钮[image: figure_0299_0520]
 后，程序的运行结果如图18.11所示。
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图　18.11　程序运行结果图

源程序解读

（1）代码首先定义了一个常量Pi用来表示圆周率，两个长整型变量W、H，分别存储窗体的水平宽度和垂直高度。一个布尔类型的变量IsResize，用来表示窗体时初始化。

（2）在Form＿Load()事件中，首先初始化当前窗体的填充类型和字形。然后获得当前窗体的水平宽度和垂直高度，并分别赋值给变量W、H。最后，设置"Timer1"计时器的时间间隔，并设置"Timer1"计时器开始计时。

（3）在Timer1＿Timer()事件中，首先定义两个长整型变量i、T，分别表示循环变量和计时器时间。然后判断如果窗体初始化并且计时器没有开始计时，则退出过程；否则，计时器的数值减1赋值给变量T，并设置窗体的标题为当前时间，同时两次设置窗体的填充颜色并画圆。最后，分别运用For循环语句显示数字、时间点，同时画时钟的时针、分针和秒针。

（4）在Form＿Resize()事件中，首先获得当前窗体的水平宽度和垂直高度，并分别赋值给变量W、H。然后设置窗体的字体大小，同时设置变量IsResize为True。最后调用过程Timer1＿Timer，并设置变量IsResize为False。


18.6　网络计时器

在上一节中分别介绍了日期和时间的应用实例，制作日历的实例，以及关于时钟的实例，这些实例都与网络没有关系。从本节开始介绍与网络有关的计时器。

技术要点

本实例中使用的主要技术是API中的InternetGetConnectedStateEx函数，该函数主要用来判断网络连接情况，其声明格式为：



Private Declare Function InternetGetConnectedStateEx Lib"wininet.dll"(ByRef lpdwFlags As Long, ByVal lpszConnectionName As String, ByVal dwNameLen As Integer, ByVal dwReserved As Long)As Long



其中，参数lpdwFlags作为函数过程的返回值，表示网络连接的状态。参数lpszConnectionName表示网络连接名的字符串。参数dwNameLen表示网络连接字符串的长度。参数dwReserved作为以后的扩展之用，此处保留值为0。

实现代码



Option Explicit

＇声明API函数

Private Declare Function InternetGetConnectedStateEx Lib"wininet.dll"(ByRef lpdwFlags As Long, ByVal lpszConnectionName As String, ByVal dwNameLen As Integer, ByVal dwReserved As Long)As Long

Private Const MAX＿PATH=260　＇定义常量

Private i As Integer　＇定义整型变量

＇退出窗体事件

Private Sub CmdExit＿Click()

Unload Me　＇卸载窗体

End Sub

＇计算器的计时事件

Private Sub Timer1＿Timer()

If CheckConnectStatus Then

If i=0 Then

DTP1.Value=Time　＇获得当前系统时间

i=1　＇初始化整型变量

Text2.Text=Val(Text2.Text)+1　＇计时加1

Else

Text1.Text=Time-DTP1.Value　＇显示网络连接时间长度

Text1.Text=Format$(Text1.Text,"hh:mm:ss")　＇显示网络连接时间

End If

Label5.Caption="已连接到Internet！"　＇显示网络连接情况

Else

i=0

Label5.Caption="未连接到Internet！"　＇显示网络连接情况

End If

End Sub

＇检查网络连接函数

Public Function CheckConnectStatus()As Long

Dim Ret As Long　＇定义长整型变量

＇调用网络连接状态函数

CheckConnectStatus=InternetGetConnectedStateEx(Ret, vbNullString, MAX＿PATH,0)

End Function



按Ctrl+S组合键保存工程，然后按F5键运行工程。单击启动按钮[image: figure_0301_0522]
 后，程序的运行结果如图18.12所示。
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图　18.12　程序运行的界面图

源程序解读

（1）代码首先声明API函数InternetGetConnectedStateEx，主要用来获得网络连接情况。然后，一个定义常量MAX＿PATH，表示最大路径，一个整型变量i，表示布尔判断变量。

（2）在Timer1＿Timer()事件中，首先调用函数过程CheckConnectStatus，进行结果的判断。如果为True，则继续判断i是否为0。如果为0，则由控件DTP1获得系统当前时间，并设置i为1，同时"Text2"文本框的内容加1。否则，设置"Text1"文本框的内容为系统当前时间与"DTP1"控件的差值，并格式化该数值，同时由"Label5"标签显示网络已经连接。否则，如果为False，则设置i为0，并由"Label5"标签显示网络未连接。

（3）在函数过程CheckConnectStatus()中，首先定义一个长整型变量Ret，表示网络连接标识。然后调用函数InternetGetConnectedStateEx，判断网络连接情况。


18.7　定时网络共享控制

在上一节中介绍了网络计时器的实例，其中主要用到了API中的InternetGetConnectedStateEx函数，希望读者能掌握此函数的用法。本节接着介绍一种与网络有关的实例——定时网络共享。

技术要点

本节使用的主要技术是计时器控件Timer的Interval属性和Shell函数，主要功能和用法如下：

●Interval属性，主要用来设置两次调用计时器的Timer事件的时间间隔。

●Shell函数，主要用来运行一个可执行的程序。

Interval属性的语法为：



Object.Interval[=value]



Shell函数的语法为：



Shell(PathName,[WindowStyle As VbAppWinStyle=vbMinimizedFocus])



其中，参数PathName表示要执行的程序名，以及必需的参数或命令行变量。参数WindowStyle表示程序运行时窗口的样式。

实现代码



Option Explicit

Private Sub CmdControl＿Click()

Timer1.Interval=20　＇设置计时器时间间隔

End Sub

Private Sub CmdExit＿Click()

Unload Me　＇卸载窗体

End Sub

Private Sub Timer1＿Timer()

If Now=DTPicker1 Then

Sharedel　＇调用网络共享取消函数

Timer1.Enabled=False　＇计时器开始计时

End If

If Now=DTPicker2 Then

Setshare　＇调用设置网络共享函数

Timer1.Enabled=False　＇停止计时器计时

End If

End Sub

＇设置网络共享取消函数

Private Function sharedel()

Shell"cmd.exe/c net share共享c/del"　＇调用函数Shell

Shell"cmd.exe/c net share temp/del"　＇调用函数Shell

Shell"cmd.exe/c net share共享d/del"　＇调用函数Shell

Shell"cmd.exe/c net share e$/del"　＇调用函数Shell

End Function

＇设置网络共享函数

Private Function setshare()

Shell"cmd.exe/c net share共享c=c:"　＇调用函数Shell

Shell"cmd.exe/c net share temp=c:\temp"　＇调用函数Shell

Shell"cmd.exe/c net share共享d=d:"　＇调用函数Shell

Shell"cmd.exe/c net share e$=e:"　＇调用函数Shell

End Function



按Ctrl+S组合键保存工程，然后按F5键运行工程。设置网络共享时间后，程序的运行结果如图18.13所示。设置禁止网络共享时间后，程序的运行结果如图18.14所示。
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图　18.13　设置启动网络共享时间的界面图
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图　18.14　设置禁止网络共享时间的界面图

源程序解读

（1）在Timer1＿Timer()事件中，首先判断系统当前时间是否等于DTPicker1的值。如果等于，则调用网络共享取消函数sharedel，并停止计时器的计时。否则，如果等于DTPicker2的值，则调用设置网络共享函数setshare，并使计时器开始计时。

（2）在函数过程sharedel()中，运用Shell函数执行一系列取消网络共享的操作。

（3）在函数过程setshare()中，运用Shell函数执行一系列设置网络共享的操作。

（4）在CmdControl＿Click()事件中，设置"Timer1"计时器的时间间隔为20。

（5）在CmdExit＿Click()中，运用Unload语句卸载当前窗体。


第19章　基本菜单设计实例

在前面章节中，分别介绍了VB中的内部控件及加载额外部件才可以使用的控件，希望读者能够熟练掌握这些控件的应用方法，从本章开始介绍菜单的设计实例，其中包括基本菜单的设计实例，也包括一些特殊菜单的设计实例，菜单是应用系统的组成部分之一，一般由菜单栏和下拉菜单组成。本章首先介绍基本菜单的设计实例。


 19.1　制作简易菜单

菜单的设计有很多种，介绍菜单的设计同样按照由简入难的顺序。本节首先介绍菜单的制作实例，这是一个简单的菜单设计实例，其中主要用到了菜单的编辑器。

技术要点

在本实例中主要用的技术是剪贴板Clipboard的SelText语句和GetText函数、文本框控件Text的SelText属性和SelStart属性，主要功能和用法如下：

●SelText语句，主要用于以指定的Clipboard对象格式将文本串放到Clipboard对象上。

●GetText函数，主要用于从剪贴板Clipboard对象中返回一个文本串。

●SelText属性，主要用来返回或设置当前选定文本的字符串。

●SelStart属性，主要用来返回或设置选定文本的起始点。

SelText语句的语法为：



Clipboard.SetText(Str As String,[Format])



其中，参数Str表示需要粘贴到剪贴板上的文本串。参数Format表示设定的文本串粘贴格式。

GetText函数的语法为：



Clipboard.GetText([Format])



SelText属性的语法为：



Object.SelText[=string]



SelStart属性的语法为：



Object.SelStart[=Index]



其中，参数Object表示文本框控件名。参数Index表示选中文本的起始点。

实现代码



＇复制事件

Private Sub Edit＿Copy＿Click()

Clipboard.SetText Form1.Text1.SelText,1　＇把当前数据复制到剪贴板上

End Sub

＇剪切事件

Private Sub Edit＿Cut＿Click()

Clipboard.SetText Form1.Text1.SelText,1　＇把当前选中的文本复制到剪贴板上

Form1.Text1.SelText=""　＇清空选中的文本内容

End Sub

＇删除事件

Private Sub Edit＿Del＿Click()

Form1.Text1.SelText=""　＇删除选中的文本内容

End Sub

＇粘贴事件

Private Sub Edit＿Paste＿Click()

Dim i As Integer　＇定义整型变量

Dim Str1,Str2 As String　＇定义字符串变量

i=Form1.Text1.SelStart　＇获得文本起始位置

Str1=Mid(Form1.Text1.Text,1,i)　＇取得起始位置前的文本

＇取得粘贴文本后面的文本

Str2=Mid(Form1.Text1.Text, Form1.Text1.SelStart+1,Len(Form1.Text1)-Len(Str1))Form1.Text1=Str1＆Clipboard.GetText＆Str2　＇获得粘贴后的文本

End Sub

＇设置字体为粗体

Private Sub Font＿Bold＿Click()

Text1.FontBold=True　＇设置"Text1"文本框的FontBold属性值为True

End Sub

＇设置字体为斜体

Private Sub Font＿Italic＿Click()

Text1.FontItalic=True　＇设置"Text1"文本框的FontItalic属性值为True

End Sub

＇设置字体大小事件

Private Sub Font＿Size＿Click()

Text1.FontSize=16　＇设置字体大小

End Sub

＇设置字体的字形

Private Sub Font＿Type＿Click()

Text1.Font="隶书"　＇设置"Text1"文本框的Font属性值为"隶书"

End Sub

＇设置字体有下画线

Private Sub Font＿UnderLine＿Click()

Text1.FontUnderline=True　＇设置"Text1"文本框的FontUnderline属性值为True

End Sub

Private Sub Form＿Load()

Clipboard.Clear　＇清空剪贴板

End Sub

＇退出系统事件

Private Sub System＿Exit＿Click()

Unload Me　＇卸载窗体

End Sub



单击工具栏中的保存按钮[image: figure_0305_0526]
 ，保存工程，然后单击工具栏中的启动按钮[image: figure_0305_0527]
 ，运行工程。单击菜单“编辑”时，程序的运行结果如图19.1所示。单击菜单“字体”中的多个命令对文本修改后，程序的运行结果如图19.2所示。
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图　19.1　编辑菜单及其子菜单的界面图

[image: ]


图　19.2　菜单对文本综合处理后的界面图

然后单击工具栏中的结束按钮[image: figure_0306_0530]
 ，或者单击运行窗口的关闭按钮[image: figure_0306_0531]
 ，结束程序的运行。

源程序解读

（1）在Form＿Load()事件中，运用Clear语句对剪贴板Clipboard进行清空。

（2）当单击"Edit"编辑菜单下的复制子菜单时，就触发Edit＿Copy的Click事件。在Edit＿Copy＿Click()事件中，把文本框中选定的文本以指定的Clipboard对象格式放到Clipboard对象上。

（3）当单击"Edit"编辑菜单下的粘贴子菜单时，就触发Edit＿Paste的Click事件。在Edit＿Paste＿Click()事件中，首先定义一个整型变量i，用来指定文本粘贴的起始位置，两个字符串变量Str1、Str2，分别用来存储文本粘贴位置前后的文本字符串。然后，由Mid函数分别取得文本粘贴位置前后的文本字符串，分别赋值给变量Str1和Str2。最后，连接Str1，粘贴的字符串Str2，并赋值给"Text1"文本框。

（4）当单击"Edit"编辑菜单下的剪切子菜单时，就触发Edit＿Cut的Click事件。在Edit＿Cut＿Click()事件中，首先把文本框中选定的文本以指定的Clipboard对象格式放到Clipboard对象上。然后清空选中的文本字符串。

（5）当单击"Edit"编辑菜单下的删除子菜单时，就触发Edit＿Del的Click事件。在Edit＿Del＿Click()事件中，直接清空选中的文本字符串。

（6）当单击"Font"字体菜单下的字形子菜单时，就触发Font＿Type的Click事件。在Font＿Type＿Click()事件中，由"Text1"文本框的Font属性，把文本字体设置为“隶书”。

（7）当单击"Font"字体菜单下的大小子菜单时，就触发Font＿Size的Click事件。在Font＿Size＿Click()事件中，由"Text1"文本框的FontSize属性，把文本字体大小设置为“16”。

（8）当单击"Font"字体菜单下的粗体子菜单时，就触发Font＿Bold的Click事件。在Font＿Bold＿Click()事件中，把"Text1"文本框的FontBold属性值置为True。

（9）当单击"Font"字体菜单下的斜体子菜单时，就触发Font＿Italic的Click事件。在Font＿Italic＿Click()事件中，把"Text1"文本框的FontItalic属性值置为True。

（10）当单击"Font"字体菜单下的下划线子菜单时，就触发Font＿UnderLine的Click事件。在Font＿UnderLine＿Click()事件中，把"Text1"文本框的FontUnderline属性值置为True。

（11）当单击"System"系统菜单下的退出子菜单时，就触发System＿Exit的Click事件。在System＿Exit＿Click()事件中，运用Unload语句卸载当前窗体。


19.2　在菜单上添加图标

在上一节中简单介绍了一种菜单的制作实例，其中重点介绍了剪贴板的SelText方法和GetText函数，希望读者能够掌握这种用法。本节接着介绍一个在菜单上添加图标的实例。

技术要点

本实例中主要用到的技术是API中的GetMenu函数、GetSubMenu函数、GetMenuItemID函数和SetMenuItemBitmaps函数。主要功能和用法如下：

●GetMenu函数，主要用来取得窗口中一个菜单的句柄。

●GetSubMenu函数，主要取得一个弹出式菜单中子菜单的句柄。

●GetMenuItemID函数，主要用于返回位于菜单中指定位置处的条目的菜单命令ID。

●SetMenuItemBitmaps函数，主要用于设置一幅特定位图，令其在指定的菜单条目中使用。

GetMenu函数的声明格式为：



Private Declare Function GetMenu Lib"user32"(ByVal hwnd As Long)As Long



其中，参数hwnd表示一个窗体句柄。

GetSubMenu函数的声明格式为：



Private Declare Function GetSubMenu Lib"user32"(ByVal hMenu As Long, ByVal nPos As Long)As Long



GetMenuItemID函数的声明格式为：



Private Declare Function GetMenuItemID Lib"user32"(ByVal hMenu As Long, ByVal nPos As Long)As Long



其中，参数hMenu表示子菜单的句柄。参数nPos表示条目在菜单中的位置，即子菜单的索引号。

SetMenuItemBitmaps函数的语法为：



Private Declare Function SetMenuItemBitmaps Lib"user32"(ByVal hMenu As Long, ByVal nPosition As Long, ByVal wFlags As Long, ByVal hBitmapUnchecked As Long, ByVal hBitmapChecked As Long)As Long



其中，参数hMenu表示子菜单的句柄。参数nPosition表示设置位图的一个菜单条目的标识符，如在wFlags参数中指定了MF＿BYCOMMAND，这个参数就代表欲改变的菜单条目的命令ID，如设置的是MF＿BYPOSITION，这个参数就代表菜单条目在菜单中的位置。参数wFlags用来设置常数MF＿BYCOMMAND或MF＿BYPOSITION，这取决于nPosition参数，在本实例中设置的是MF＿BITMAP。参数hBitmapUnchecked表示撤消复选时菜单条目中显示的一幅位图的句柄。参数hBitmapChecked表示复选时菜单条目中显示的一幅位图的句柄。

实现代码



＇声明API函数

Private Declare Function GetMenu Lib"user32"(ByVal hwnd As Long)As Long

Private Declare Function GetSubMenu Lib"user32"(ByVal hMenu As Long, ByVal nPos As Long)As Long

Private Declare Function GetMenuItemID Lib"user32"(ByVal hMenu As Long, ByVal nPos As Long)As Long

Private Declare Function SetMenuItemBitmaps Lib"user32"(ByVal hMenu As Long, ByVal nPosition As Long, ByVal wFlags As Long, ByVal hBitmapUnchecked As Long, ByVal hBitmapChecked As Long)As Long

Private Const MF＿BITMAP=＆H4＆　＇声明常量MF＿BITMAP

＇复制事件

Private Sub Edit＿Copy＿Click(Index As Integer)

Clipboard.SetText Form1.RichTextBox1.SelText,1　＇把当前数据复制到剪贴板上

End Sub

＇剪切事件

Private Sub Edit＿Cut＿Click(Index As Integer)

Clipboard.SetText Form1.Text1.SelText,1　＇把当前选中的文本复制到剪贴板上

Form1.RichTextBox1.SelText=""　＇清空选中的文本内容

End Sub

＇删除事件

Private Sub Edit＿Del＿Click(Index As Integer)

Form1.RichTextBox1.SelText=""　＇删除选中的文本内容

End Sub

＇粘贴事件

Private Sub Edit＿Paste＿Click(Index As Integer)

Dim i As Integer　＇定义整型变量

Dim Str1,Str2 As String　＇定义字符串变量

i=Form1.RichTextBox1.SelStart　＇获得文本起始位置

Str1=Mid(Form1.RichTextBox1.Text,1,i)　＇取得起始位置前的文本

＇取得粘贴文本后面的文本

Str2=Mid(Form1.RichTextBox1.Text, Form1.RichTextBox1.SelStart+1,Len(Form1.RichTextBox1)-Len(Str1))

Form1.RichTextBox1=Str1＆Clipboard.GetText＆Str2　＇获得粘贴后的文本

End Sub

＇退出系统事件

Private Sub Exit＿Click(Index As Integer)

Unload Me　＇卸载窗体

End Sub

Private Sub Form＿Load()

Dim i As Integer　＇定义循环变量

Dim hMenu, hSubMenu, hID As Long

Clipboard.Clear　＇清空剪贴板

For i=0 To 7

Picture1(i).Visible=False　＇使得图片框不可见

Picture1(i).AutoSize=True　＇使得图片框可以自动调整大小

Next i

hMenu=GetMenu(Form1.hwnd)　＇得到窗口中菜单的句柄

hSubMenu=GetSubMenu(hMenu,0)　＇得到第一个子菜单的File的句柄

hID=GetMenuItemID(hSubMenu,0)　＇得到"File"菜单中的第一个菜单的命令ID

Picture1(0).Picture=LoadPicture(App.Path＆"\图片\new.bmp")　＇获得图片

＇添加图片

SetMenuItemBitmaps hMenu, hID, MF＿BITMAP, Picture1(0).Picture, Picture1(0).Picture

hID=GetMenuItemID(hSubMenu,1)　＇得到"File"菜单中的第二个菜单的命令ID

Picture1(1).Picture=LoadPicture(App.Path＆"\图片\Open.bmp")　＇获得图片

＇添加图片

SetMenuItemBitmaps hMenu, hID, MF＿BITMAP, Picture1(1).Picture, Picture1(1).Picture

hID=GetMenuItemID(hSubMenu,2)　＇得到"File"菜单中的第三个菜单的命令ID

Picture1(2).Picture=LoadPicture(App.Path＆"\图片\save.bmp")　＇获得图片

＇添加图片

SetMenuItemBitmaps hMenu, hID, MF＿BITMAP, Picture1(2).Picture, Picture1(2).Picture

hSubMenu=GetSubMenu(hMenu,1)　＇得到第二个子菜单的Edit的句柄

hID=GetMenuItemID(hSubMenu,0)　＇得到"Edit"菜单中的第一个菜单的命令ID

Picture1(3).Picture=LoadPicture(App.Path＆"\图片\copy.bmp")　＇获得图片

＇添加图片

SetMenuItemBitmaps hMenu, hID, MF＿BITMAP, Picture1(3).Picture, Picture1(3).Picture

hID=GetMenuItemID(hSubMenu,1)　＇得到"Edit"菜单中的第二个菜单的命令ID

Picture1(4).Picture=LoadPicture(App.Path＆"\图片\paste.bmp")　＇获得图片

＇添加图片

SetMenuItemBitmaps hMenu, hID, MF＿BITMAP, Picture1(4).Picture, Picture1(4).Picture

hID=GetMenuItemID(hSubMenu,2)　＇得到"Edit"菜单中的第三个菜单的命令ID

Picture1(5).Picture=LoadPicture(App.Path＆"\图片\cut.bmp")　＇获得图片

＇添加图片

SetMenuItemBitmaps hMenu, hID, MF＿BITMAP, Picture1(5).Picture, Picture1(5).Picture

hID=GetMenuItemID(hSubMenu,3)　＇得到"Edit"菜单中的第四个菜单的命令ID

Picture1(6).Picture=LoadPicture(App.Path＆"\图片\remove.bmp")　＇获得图片

＇添加图片

SetMenuItemBitmaps hMenu, hID, MF＿BITMAP, Picture1(6).Picture, Picture1(6).Picture

hSubMenu=GetSubMenu(hMenu,2)　＇得到第三个子菜单的System的句柄

hID=GetMenuItemID(hSubMenu,0)　＇得到"System"菜单中的第一个菜单的命令ID

Picture1(7).Picture=LoadPicture(App.Path＆"\图片\exit.bmp")　＇获得图片

＇添加图片

SetMenuItemBitmaps hMenu, hID, MF＿BITMAP, Picture1(7).Picture, Picture1(7).Picture

End Sub

＇新建事件

Private Sub New＿Click(Index As Integer)

RichTextBox1.Text=""　＇清空文本内容

End Sub

＇打开事件

Private Sub Open＿Click(Index As Integer)

Dim sFile As String　＇定义字符串变量

With CommonDialog1

.DialogTitle="打开"　＇设置对话框标题

.CancelError=False　＇当用户单击取消按钮时不产生错误

.Filter="所有文件(*.*)｜*.*"　＇设置打开文件类型

.ShowOpen　＇设置打开状态

If Len(.FileName)=0 Then

Exit Sub　＇退出窗体

End If

sFile=.FileName　＇获得文件名

End With

RichTextBox1.LoadFile sFile　＇加载文件

Caption=sFile　＇设置窗体的标题

End Sub

＇保存事件

Private Sub Save＿Click(Index As Integer)

Dim sFile As String　＇定义字符串变量

If Left$(Caption,8)="Document"Then

With CommonDialog1

.DialogTitle="保存"　＇设置对话框标题

.CancelError=False　＇当用户单击取消按钮时不产生错误

.Filter="所有文件(*.*)｜*.*"　＇设置打开文件类型

.ShowSave　＇设置保存状态

If Len(.FileName)=0 Then

Exit Sub　＇退出窗体

End If

sFile=.FileName　＇获得文件名

End With

RichTextBox1.SaveFile sFile　＇保存文件

Else

sFile=Caption　＇设置窗体的标题

RichTextBox1.SaveFile sFile　＇保存文件

End If

End Sub

按Ctrl+S组合键保存工程，然后按F5键运行工程。单击菜单“文件”时，程序的运行结果如图19.3所示。当加载文本并对其进行综合处理后，程序的运行结果如图19.4所示。
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图　19.3　文件菜单及其子菜单的界面图

[image: ]


图　19.4　加载文本后经过菜单综合处理后的界面图

源程序解读

（1）代码首先定义声明4个API中的函数GetMenu、GetSubMenu、GetMenuItemID、SetMenuItemBitmaps，定义常量MF＿BITMAP。

（2）在Form＿Load()事件中，首先定义一个整型变量i，作为循环变量。定义三个长整型变量hMenu、hSubMenu、hID，分别用来存储窗口中菜单的句柄、子菜单的句柄、子菜单中的下级菜单的命令ID。

（3）其次，清空剪贴板。并运用For循环语句初始化"Picture1"图片框控件数组，使得图片框不可见并且可以自动调整大小。

（4）最后，通过函数GetMenu获得窗口中菜单的句柄，并赋值给变量hMenu。通过函数GetSubMenu依次获得第一个子菜单的File的句柄、第二个"Edit"菜单的句柄、第三个"System"菜单的句柄。通过函数GetMenuItemID分别获得每个子菜单下的下级菜单的命令ID。同时由LoadPicture函数加载图片到图片框控件数组Picture1。接着运用SetMenuItemBitmaps函数在每个子菜单中的下级菜单中加载图片。

（5）单击"File"文件菜单下的新建子菜单时，就触发New的Click事件，在New＿Click(Index As Integer)事件中，把"RichTextBox1"文本框中文本清空。

（6）当单击"File"文件菜单下的打开子菜单时，就触发Open的Click事件。

（7）在Open＿Click(Index As Integer)事件中，首先定义字符串变量sFile，用来存储打开的文件路径名。然后，由"CommonDialog1"控件依次设置打开对话框的标题。当用户单击取消按钮时不产生错误，打开文件类型，打开状态。接着判断路径名是否为空，如果为空，则退出过程；否则把路径名赋值给变量sFile。最后，运用LoadFile语句加载文件到文本框中，并把文件路径赋值给窗体的标题。

（8）当单击"File"文件菜单下的保存子菜单时，就触发Save的Click事件。

（9）在Save＿Click(Index As Integer)事件中，首先定义字符串变量sFile，用来存储打开的文件路径名。然后，由"CommonDialog1"控件依次设置打开对话框的标题。当用户单击取消按钮时不产生错误，打开文件类型，保存状态。接着判断路径名是否为空，如果为空，则退出过程；否则把路径名赋值给变量sFile。最后，运用SaveFile语句保存文本框中的内容到文件中，并把文件路径赋值给窗体的标题。

（10）当单击"Edit"编辑菜单下的复制子菜单时，就触发Edit＿Copy的Click事件。在Edit＿Copy＿Click(Index As Integer)事件中，把文本框中选定的文本以指定的Clipboard对象格式放到Clipboard对象上。

（11）当单击"Edit"编辑菜单下的粘贴子菜单时，就触发Edit＿Paste的Click事件。

（12）在Edit＿Paste＿Click(Index As Integer)事件中，首先定义一个整型变量i，用来指定文本粘贴的起始位置。两个字符串变量Str1、Str2，分别用来存储文本粘贴位置前后的文本字符串。然后，由Mid函数分别取得文本粘贴位置前后的文本字符串，分别赋值给变量Str1和Str2。最后，连接Str1，粘贴的字符串Str2，并赋值给"Text1"文本框。

（13）当单击"Edit"编辑菜单下的剪切子菜单时，就触发Edit＿Cut的Click事件。在Edit＿Cut＿Click(Index As Integer)事件中，把文本框中选定的文本以指定的Clipboard对象格式放到Clipboard对象上。然后清空选中的文本字符串。

（14）当单击"Edit"编辑菜单下的删除子菜单时，就触发Edit＿Del的Click事件。在Edit＿Del＿Click(Index As Integer)事件中，直接清空选中的文本字符串。

说明：本节的实例与前一节中的实例在菜单编辑器设计方面的不同之处是前者运用了索引号Index来标识每个子菜单和其中的条目，主要在获得句柄时给予区别；而后者没有用到索引号Index。


19.3　动态菜单示例

在前两节中，分别介绍了菜单的基本制作实例和菜单中图标的添加实例，这两个实例在菜单编辑器的设计方面有所不同，希望读者能够认真分析并掌握其用法。本节介绍一种动态菜单的实例。

技术要点

本实例运用的主要技术是Load语句、Unload语句和IsEmpty函数，主要功能和用法如下：

●Load语句，主要用于将一个窗体或控件加载到内存。

●Unload语句，主要用于从内存中卸载一个窗体或控件。

●IsEmpty函数，主要用来判断变量是否初始化，如果未初始化，则返回True；否则返回False。

Load语句的语法为：



Load(object As Object)



其中，参数object表示加载的对象，可以是一个窗体或一个控件，在本实例中是一个菜单项目对象。

Unload语句的语法为：



Unload(object As object)



IsEmpty函数的语法为：



IsEmpty(Expression)



其中，参数Expression表示用来判断的表达式。

实现代码



Option Explicit

Private Sub Form＿Load()

mnuDynaDel.Enabled=False　＇使得删除一个菜单按钮不响应用户产生的事件

mnuDynaDelLast.Enabled=False　＇使得删除最末菜单按钮不响应用户产生的事件

End Sub

＇添加菜单的事件

Private Sub mnuDynaAdd＿Click()

Dim str As String　＇定义字符串变量

Dim i As Integer　＇定义整型变量

str=InputBox("输入所要增加的菜单项的标题","菜单标题","MenuName")　＇增加一个指定标题的菜单

i=mnuDynaArray.UBound　＇获得动态菜单数组的边界值

Load mnuDynaArray(i+1)　＇加载一个菜单

If Len(str)=0 Then

str="新增菜单项，索引号为"＆mnuDynaArray(i+1).Index　＇获得加载菜单的索引号

End If

mnuDynaArray(i+1).Caption=str　＇设置加载菜单的标题

mnuDynaArray(i+1).Visible=True　＇设置加载菜单可见

mnuDynaArray(0).Visible=True　＇设置第一个菜单可见

mnuDynaDel.Enabled=True　＇使得删除一个菜单按钮响应用户产生的事件

mnuDynaDelLast.Enabled=True　＇使得删除最末菜单按钮响应用户产生的事件

End Sub

＇删除一个菜单的事件

Private Sub mnuDynaDel＿Click()

Dim str As String　＇定义字符串变量

Dim item, curItem As Variant　＇定义可变型变量

str=InputBox("输入所要删除的菜单项的标题")　＇取得所要删除的菜单标题

＇寻找所要删除的菜单项

For Each item In mnuDynaArray

If item.Caption=str Then

Set curItem=item　＇设置菜单的子项

Exit For　＇退出For循环语句

End If

Next item

If Not IsEmpty(curItem)Then　＇IsEmpty返回Boolean值，指出变量是否已经初始化

Unload curItem　＇如果找到了所要删除的菜单项，则删掉它

If mnuDynaArray.Count＜=1 Then

mnuDynaDel.Enabled=False　＇使得删除一个菜单按钮不响应用户产生的事件

mnuDynaDelLast.Enabled=False　＇使得删除最末菜单按钮不响应用户产生的事件

mnuDynaArray(0).Visible=False　＇设置第一个菜单不可见

End If

Else

MsgBox"没有找到您所要删除的菜单项！",vbCritical　＇如果没有找到所要删除的菜单项，则提示报错

End If

End Sub

＇删除最末菜单的事件

Private Sub mnuDynaDelLast＿Click()

Dim i As Integer　＇定义整型变量

i=mnuDynaArray.UBound　＇获得动态菜单数组的边界值

Unload mnuDynaArray(i)　＇删除末尾的一个菜单项

i=mnuDynaArray.UBound　＇重新获得动态菜单数组的边界值

If i=0 Then

mnuDynaDel.Enabled=False　＇使删除一个菜单按钮不响应用户产生的事件

mnuDynaDelLast.Enabled=False　＇使删除最末菜单按钮不响应用户产生的事件

mnuDynaArray(0).Visible=False　＇设置第一个菜单不可见

End If

End Sub

＇动态菜单数组的单击事件

Private Sub mnuDynaArray＿Click(Index As Integer)

Dim item As Variant　＇定义可变型变量

MsgBox"您所单击的菜单项的名称为："＆mnuDynaArray(Index).Caption　＇菜单项的Click响应事件

For Each item In mnuDynaArray

item.Checked=False　＇取消其他菜单项的复选标记

Next item

mnuDynaArray(Index).Checked=True　＇对所单击的菜单项设置复选标记

End Sub

＇退出事件

Private Sub mnuDynaExit＿Click()

Unload Me　＇卸载窗体

End Sub



按Ctrl+S组合键保存工程，然后按F5键运行工程。当单击启动按钮[image: figure_0314_0534]
 后，程序的运行结果如图19.5所示。单击菜单中的“增加一个菜单”按钮时，程序的运行结果如图19.6所示。单击对话框中的“确定”按钮时，程序的运行结果如图19.7所示。单击菜单中的“打开”按钮时，程序的运行结果如图19.8所示。
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图　19.5　程序运行初始状态的界面图
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图　19.6　增加菜单对话框的界面图
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图　19.7　增加菜单后的界面图
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图　19.8　单击新增菜单后的提示框图

源程序解读

（1）在Form＿Load()事件中，设置子菜单条目mnuDynaDel和mnuDynaDelLast的Enabled属性值为False，使两个子菜单条目的菜单按钮不响应用户产生的事件。

（2）用户单击"mnuDyna"动态菜单下的增加一个菜单按钮时，就触发mnuDynaAdd的Click事件。

（3）在mnuDynaAdd＿Click()事件中，首先定义一个字符串变量str，用来存储增加菜单项的标题。定义一个整型变量i，用来指定新增菜单在动态菜单数组mnuDynaArray中的下标。

（4）其次，由InputBox语句输入要增加的菜单的标题，并赋值给变量str。同时获得动态菜单数组的边界值，并赋值给变量i。接下来使用Load语句加载一个新菜单到内存。

（5）最后，依次设置新增加菜单的标题，并使新增加菜单和子菜单中的第一个条目菜单可见。同时使子菜单条目mnuDynaDel和mnuDynaDelLast的Enabled属性值为True。

（6）单击动态菜单mnuDyna下已删除菜单的按钮时，就触发mnuDynaDel的Click事件。

（7）在mnuDynaDel＿Click()事件中，首先定义一个字符串变量str，用来存储删除菜单项的标题。定义两个可变型变量item、curItem，分别用来指定"mnuDynaArray"动态菜单数组中的菜单项和当前删除的菜单项。

（8）其次，运用For Each语句遍历"mnuDynaArray"动态菜单数组，查找与输入标题相同的菜单项目。如果找到，则把此菜单项目赋值给变量curItem，同时退出For循环语句。

（9）最后，判断curItem是否已经初始化，如果已经初始化，则运用Unload语句删除这个菜单项目。同时判断"mnuDynaArray"动态菜单数组中菜单项目的个数，如果小于1，则使得子菜单条目mnuDynaDel和mnuDynaDelLast的Enabled属性值为False，同时使得子菜单中的第一个条目菜单可见；否则提示没有找到删除的菜单项目。

（10）单击"mnuDyna"动态菜单下的删除最末菜单的按钮时，就触发mnuDynaDelLast的Click事件。

（11）在mnuDynaDelLast＿Click()事件中，首先定义一个整型变量i，用来指定动态菜单数组mnuDynaArray中的最后一个菜单项目的下标。然后，获得动态菜单数组的边界值，并赋值给变量i，同时运用Unload语句删除这个菜单项目。最后，判断i的值是否等于0，如果等于0，则使得子菜单条目mnuDynaDel和mnuDynaDelLast的Enabled属性值为False。同时，使得子菜单中的第一个条目菜单可见。

（12）单击"mnuDyna"动态菜单下的新增菜单的按钮时，就触发mnuDynaArray的Click事件。在该事件中，首先定义一个可变型变量item，用来指定"mnuDynaArray"动态菜单数组中的菜单项。然后，提示所单击的菜单项目的标题。最后，运用For Each语句遍历"mnuDynaArray"动态菜单数组，取消其他菜单项的复选标记。同时对所单击的菜单项设置复选标记。

（13）单击"mnuDyna"动态菜单下的退出按钮时，就触发mnuDynaExit的Click事件。在mnuDynaExit＿Click()事件中，运用Unload语句卸载当前窗体。


19.4　动态创建控件

在上一节中分别介绍了菜单的制作，包括静态菜单和动态菜单，其中主要针对菜单进行操作。本节介绍一种利用菜单进行动态创建控件的实例，本实例把菜单与其他控件联系起来。

技术要点

本实例中主要运用的技术是API中的GetCursorPos函数和ScreenToClient函数以及命令按钮的Move方法，主要功能和用法如下：

●GetCursorPos函数，主要用来获取鼠标指针的当前位置。

●ScreenToClient函数，主要用来判断屏幕上一个指定点的客户区坐标。

●Move方法，主要用来移动一个对象。

GetCursorPos函数的主要声明格式为：



Private Declare Function GetCursorPos Lib"user32"(lpPoint As POINTAPI)As Long



ScreenToClient函数的主要声明格式为：



Private Declare Function ScreenToClient Lib"user32"(ByVal hwnd As Long, lpPoint As POINTAPI)As Long



其中，参数hwnd表示一个窗体的句柄。参数lpPoint表示屏幕坐标系统中包含的屏幕点的结构，即设定对象在窗体中的坐标值。Move方法的语法为：



Object.Move(Left As Single,[Top],[Width],[Height])



其中，参数Object表示命令按钮控件名。参数Left用来指定对象左边的水平坐标。参数Top用来指定对象顶部的垂直坐标。参数Width用来指定对象新的宽度。参数Height用来指定对象新的高度。

实现代码



Option Explicit

＇声明API函数

Private Declare Function GetCursorPos Lib"user32"(lpPoint As POINTAPI)As Long

Private Declare Function ScreenToClient Lib"user32"(ByVal hwnd As Long, lpPoint As POINTAPI)As Long Private Type POINTAPI　＇定义点结构类型

X As Long

Y As Long

End Type

Dim i As Integer　＇定义整型变量

＇添加按钮事件

Private Sub AddButton＿Click()

Dim pt As POINTAPI　＇定义点结构类型变量

GetCursorPos pt　＇调用函数GetCursorPos

ScreenToClient hwnd, pt　＇调用函数ScreenToClient

i=Command1.UBound+1　＇获得命令按钮控件数组的边界值

Load Command1(i)　＇加载命令按钮

＇设置加载命令按钮位置

Command1(i).Move pt.X*50,pt.Y*50,Command1(0).Width, Command1(0).Height

Command1(i).Caption="Cmd"＆Str$(i)　＇设置加载命令按钮标题

Command1(i).Visible=True　＇使加载命令按钮可见

End Sub

＇删除按钮事件

Private Sub DelButton＿Click()

If Command1.Count＞0 Then

For i=0 To Command1.UBound

If Command1(i).Visible=True Then

Unload Command1(i)　＇卸载命令按钮

End If

Next i

End If

MsgBox"已经清空所有按钮！",vbOKOnly,"提示信息！"　＇提示清空所有按钮

End Sub

Private Sub Form＿Load()

Command1(0).Visible=False　＇使第一个命令按钮不可见

End Sub



按Ctrl+S组合键保存工程，然后按F5键运行工程。单击“按钮控件操作”菜单时，程序的运行结果如图19.9所示。单击“按钮控件操作”菜单中的“添加按钮”命令时，程序的运行结果如图19.10所示。单击“按钮控件操作”菜单中的“删除按钮”命令时，程序的运行结果如图19.11和图19.12所示。
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图　19.9　按钮控件操作菜单及其子菜单的界面图
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图　19.10　添加按钮控件后的界面图
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图　19.11　删除按钮控件的提示框图
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图　19.12　删除按钮控件后的界面图

源程序解读

（1）代码首先声明了API中的GetCursorPos函数和ScreenToClient函数。然后声明点结构类型POINTAPI，并定义一个整型变量i，作为循环变量。

（2）在Form＿Load()事件中，使命令按钮数组的第一个元素Command1(0)不可见。

（3）单击"mnuDyna"按钮控件操作下的添加按钮时，就触发AddButton的Click事件。在AddButton＿Click()事件中，首先定义一个点结构类型变量pt，用来设置添加按钮的坐标位置。

（4）其次，调用函数GetCursorPos和函数ScreenToClient，分别用来获取鼠标指针的当前位置和判断屏幕上一个指定点的客户区坐标。然后，获得命令按钮控件数组的边界值，并赋值给变量i，同时运用Load语句加载一个新的按钮控件。最后，使用Move方法设定新增按钮的位置，运用Caption属性设置新增按钮的标题，并使新增按钮可见。

（5）单击"mnuDyna"按钮控件操作下的删除按钮时，就触发DelButton的Click事件。在DelButton＿Click()事件中，首先判断"Command1"按钮控件数组中元素的个数。如果大于0，则运用For循环语句，使用Unload语句卸载当前按钮控件。最后，提示按钮卸载完毕。


19.5　MDI菜单示例

在前面小节中介绍了菜单的制作以及运用菜单对其他控件的操作，上面所介绍的菜单都在单个窗体上，即窗体上只有一个文档，这种窗体称之为单文档窗体或单文档界面。但是，在大型的VB编程过程中，往往会遇到多文档界面的设计，即一个窗体中包含有多个窗体，本节就介绍一个MDI菜单实例。

技术要点

本节实例中主要使用的技术是GetSetting函数和SaveSetting语句，Major属性、Minor属性、Revision属性以及Title属性，还有文本框控件的SelRTF属性。主要功能和用法如下：

●GetSetting函数，主要用于从Windows注册表的应用程序项中返回一个关键字设置值。

●SaveSetting函数，主要用于保存一个指定的应用程序名、区和关键字下的设置。

●Major属性，用来返回工程的主发行号。

●Minor属性，用来返回工程的次发行号。

●Revision属性，用来返回工程的修订版本号。

●Title属性，用来返回或设置应用程序显示在Microsoft Windows任务列表中的标题。

●SelRTF属性，用来返回或设置文本框中当前选择的文本。

GetSetting函数的语法为：



GetSetting(AppName As String, Section As String, Key As String,[Default])



其中，参数AppName表示应用程序或工程名，并且这些应用程序或工程有注册表项设置、参数Section表示区域名称，这些区域有注册表项设置。参数Key用来返回注册表项设置名。参数Default是可选项，如果注册表中没有设置该项，则为默认值；如果省略，则长度为0。

SaveSetting函数的语法为：



SaveSetting(AppName As String, Section As String, Key As String, Setting As String)



其中，参数AppName表示应用程序或工程名。参数Section表示区域名称，这些区域有注册表项设置。参数Key表示将要保存的注册表项的设置名称。参数Setting表示包含Key参数的设置值。

实现代码

主窗体实现代码：



Option Explicit

Private Sub MDIForm＿Load()

＇从Windows注册表的应用程序项中返回一个关键字分别设置窗体的左边位置，顶部位置，宽度，高度

Me.Left=GetSetting(App.Title,"Settings","MainLeft",1000)　＇设置窗体左边的位置

Me.Top=GetSetting(App.Title,"Settings","MainTop",1000)　＇设置窗体顶部位置

Me.Width=GetSetting(App.Title,"Settings","MainWidth",6500)　＇设置窗体的宽度

Me.Height=GetSetting(App.Title,"Settings","MainHeight",6500)　＇设置窗体的高度

End Sub

＇关于事件

Private Sub mnuHelpAbout＿Click()

MsgBox"版本"＆App.Major＆"."＆App.Minor＆"."＆App.Revision　＇显示关于内容

End Sub

＇卸载窗体事件

Private Sub mnuFileExit＿Click()

Unload Me　＇卸载窗体

End Sub

＇另存为事件

Private Sub mnuFileSaveAs＿Click()

Dim sFile As String　＇定义字符串变量

If ActiveForm Is Nothing Then Exit Sub　＇如果活动窗体为空则退出过程

With dlgCommonDialog

.DialogTitle="另存为"　＇设置打开对话框的标题

.CancelError=False　＇设置单击"取消"按钮时不产生错误

.Filter="所有文件(*.*)｜*.*"　＇设置文件类型

.ShowSave　＇设置保存状态

If Len(.FileName)=0 Then

Exit Sub　＇退出过程

End If

sFile=.FileName　＇获得文件名

End With

ActiveForm.Caption=sFile　＇设置活动窗口的标题

ActiveForm.rtfText.SaveFile sFile　＇保存文件

End Sub

＇保存事件

Private Sub mnuFileSave＿Click()

Dim sFile As String　＇定义字符串变量

If Left$(ActiveForm.Caption,8)="Document"Then

With dlgCommonDialog

.DialogTitle="保存"　＇设置打开对话框的标题

.CancelError=False　＇设置单击"取消"按钮时不产生错误

.Filter="所有文件(*.*)｜*.*"　＇设置文件类型

.ShowSave　＇设置保存状态

If Len(.FileName)=0 Then

Exit Sub　＇退出过程

End If

sFile=.FileName　＇获得文件名

End With

ActiveForm.rtfText.SaveFile sFile　＇保存文件

Else

sFile=ActiveForm.Caption　＇获得活动窗口的标题

ActiveForm.rtfText.SaveFile sFile　＇保存文件

End If

End Sub

＇打开事件

Private Sub mnuFileOpen＿Click()

Dim sFile As String　＇定义字符串变量

If ActiveForm Is Nothing Then

mnuFileNew＿Click　＇调用新建过程

End If

With dlgCommonDialog

.DialogTitle="打开"　＇设置打开对话框的标题

.CancelError=False　＇设置单击"取消"按钮时不产生错误

.Filter="所有文件(*.*)｜*.*"　＇设置文件类型

.ShowOpen　＇设置打开状态

If Len(.FileName)=0 Then

Exit Sub　＇退出过程

End If

sFile=.FileName　＇获得文件名

End With

ActiveForm.rtfText.LoadFile sFile　＇加载文件

ActiveForm.Caption=sFile　＇设置活动窗口的标题

End Sub

＇新建事件

Private Sub mnuFileNew＿Click()

Static lDocumentCount As Long　＇定义长整型变量

Dim frmD As frmDocument　＇定义子窗体类型

lDocumentCount=lDocumentCount+1　＇文档数目加1

Set frmD=New frmDocument　＇设置新子窗体

frmD.Caption="Document"＆lDocumentCount　＇设置子窗体标题

frmD.Show　＇显示子窗体

End Sub

＇卸载窗体事件

Private Sub MDIForm＿Unload(Cancel As Integer)

If Me.WindowState＜＞vbMinimized Then

SaveSetting App.Title,"Settings","MainLeft",Me.Left　＇保存指定的应用程序设置

SaveSetting App.Title,"Settings","MainTop",Me.Top　＇保存指定的应用程序设置

SaveSetting App.Title,"Settings","MainWidth",Me.Width　＇保存指定的应用程序设置

SaveSetting App.Title,"Settings","MainHeight",Me.Height　＇保存指定的应用程序设置

End If

End Sub



子窗体实现代码：



Option Explicit

＇窗体初始化事件

Private Sub Form＿Resize()

On Error Resume Next

rtfText.Move 100,100,ScaleWidth-200,ScaleHeight-200

rtfText.RightMargin=rtfText.Width-400

End Sub

＇关于事件

Private Sub mnuHelpAbout＿Click()

MsgBox"版本"＆App.Major＆"."＆App.Minor＆"."＆App.Revision　＇显示关于内容

End Sub

＇整理子窗口最小化之后的图标

Private Sub mnuWindowArrangeIcons＿Click()

frmMain.Arrange vbArrangeIcons　＇最小化窗体

End Sub

＇以垂直方式排列各个子窗口

Private Sub mnuWindowTileVertical＿Click()

frmMain.Arrange vbTileVertical　＇垂直排列窗体

End Sub

＇以水平方式安排各个子窗口

Private Sub mnuWindowTileHorizontal＿Click()

frmMain.Arrange vbTileHorizontal　＇水平排列窗体

End Sub

＇以层叠方式安排各个子窗口

Private Sub mnuWindowCascade＿Click()

frmMain.Arrange vbCascade　＇层叠排列窗体

End Sub

＇粘贴事件

Private Sub mnuEditPaste＿Click()

rtfText.SelRTF=Clipboard.GetText　＇给文本的SelRTF属性值赋值

End Sub

＇复制事件

Private Sub mnuEditCopy＿Click()

Clipboard.SetText rtfText.SelRTF　＇赋值文本

End Sub

＇剪切事件

Private Sub mnuEditCut＿Click()

Clipboard.SetText rtfText.SelRTF　＇剪切文本

rtfText.SelText=""　＇设置文本框的选中内容为空

End Sub

＇退出事件

Private Sub mnuFileExit＿Click()

Unload frmMain　＇卸载主窗体

End Sub

＇另存为事件

Private Sub mnuFileSaveAs＿Click()

Dim sFile As String　＇定义字符串变量

With frmMain.dlgCommonDialog

.DialogTitle="另存为"　＇设置打开对话框的标题

.CancelError=False　＇设置单击"取消"按钮时不产生错误

.Filter="所有文件(*.*)｜*.*"　＇设置文件类型

.ShowSave　＇设置保存状态

If Len(.FileName)=0 Then

Exit Sub　＇退出过程

End If

sFile=.FileName　＇获得文件名

End With

Caption=sFile　＇设置窗口的标题

rtfText.SaveFile sFile　＇保存文件

End Sub

＇保存事件

Private Sub mnuFileSave＿Click()

Dim sFile As String　＇定义字符串变量

If Left$(Caption,8)="Document"Then

With frmMain.dlgCommonDialog

.DialogTitle="保存"　＇设置打开对话框的标题

.CancelError=False　＇设置单击"取消"按钮时不产生错误

.Filter="所有文件(*.*)｜*.*"　＇设置文件类型

.ShowSave　＇设置保存状态

If Len(.FileName)=0 Then

Exit Sub　＇退出过程

End If

sFile=.FileName　＇获得文件名

End With

rtfText.SaveFile sFile　＇保存文件

Else

sFile=Caption　＇设置窗口的标题

rtfText.SaveFile sFile　＇保存文件

End If

End Sub

＇打开事件

Private Sub mnuFileOpen＿Click()

Dim sFile As String　＇定义字符串变量

With frmMain.dlgCommonDialog

.DialogTitle="打开"　＇设置打开对话框的标题

.CancelError=False　＇设置单击取消按钮时不产生错误

.Filter="所有文件(*.*)｜*.*"　＇设置文件类型

.ShowOpen

＇设置打开状态

If Len(.FileName)=0 Then

Exit Sub　＇退出过程

End If

sFile=.FileName　＇获得文件名

End With

rtfText.LoadFile sFile　＇加载文件

Caption=sFile　＇设置窗口的标题

End Sub

＇新建事件

Private Sub mnuFileNew＿Click()

Dim frmD As frmDocument　＇定义子窗体类型

Static lDocumentCount As Long　＇定义长整型变量

lDocumentCount=lDocumentCount+1　＇文档数目加1

Set frmD=New frmDocument　＇设置新子窗体

frmD.Caption="Document"＆lDocumentCount　＇设置子窗体标题

frmD.Show　＇显示子窗体

End Sub



按Ctrl+S组合键保存工程，然后按F5键运行工程。单击“文件”菜单时，程序的运行结果如图19.13所示。单击“文件”菜单中的“新建”命令时，程序的运行结果如图19.14所示。单击新建窗体中“文件”菜单项时，程序的运行结果如图19.15所示。单击新建窗体中“窗口”菜单项中的“横向平铺”命令时，程序的运行结果如图19.16所示。
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图　19.13　文件菜单及其子菜单的界面图
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图　19.14　新建子窗体后的界面图
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图　19.15　新窗体中的“文件”菜单及其子菜单
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图　19.16　横向平铺子窗体的界面图

源程序解读

（1）在MDIForm＿Load()事件中，主要是从Windows注册表的应用程序项中返回一个关键字分别设置窗体的左边位置、顶部位置、宽度、高度。

（2）单击"mnuFile"文件菜单下的新建按钮时，就触发mnuFileNew的Click事件。在mnuFileNew＿Click()事件中，主要在主窗体中加载一个类型为frmDocument的新窗体。

（3）单击"mnuFile"文件菜单下的打开按钮时，就触发mnuFileOpen的Click事件。在mnuFileOpen＿Click()事件中，首先在主窗体中加载一个新的子窗体。然后运用"dlgCommonDialog"控件在子窗体中加载指定类型的文件，并把加载文件的路径名作为新加载子窗体的标题。

（4）单击"mnuFile"文件菜单下的退出按钮时，就触发mnuFileExit的Click事件。在mnuFileExit＿Click()事件中，运用Unload语句卸载当前窗体。

（5）单击"mnuHelp"帮助菜单下的关于按钮时，就触发mnuHelpAbout的Click事件。在mnuHelpAbout＿Click()事件中，显示当前工程的主发行号、次发行号以及版本号。

（6）在子窗体中的Form＿Resize()事件中，初始化文本框的位置与外观。

（7）单击"mnuFile"子窗体中文件菜单下的新建按钮时，就触发mnuFileNew的Click事件。在mnuFileNew＿Click()事件中，在主窗体中加载一个类型为frmDocument的新窗体，并显示加载的新窗体。

（8）单击"mnuFile"子窗体中文件菜单下的打开按钮时，就触发mnuFileOpen的Click事件。在mnuFileOpen＿Click()事件中，主要运用"dlgCommonDialog"控件在子窗体中加载指定类型的文件。并把加载文件的路径名作为新加载子窗体的标题。

（9）单击"mnuFile"子窗体中文件菜单下的保存按钮时，就触发mnuFileSave的Click事件。在mnuFileSave＿Click()事件中，主要运用"dlgCommonDialog"控件指定保存文件的类型和保存路径。然后运用SaveFile语句保存文件。

（10）单击"mnuFile"子窗体中文件菜单下的另存为按钮时，就触发mnuFileSaveAs的Click事件。在mnuFileSaveAs＿Click()事件中，进行的操作与mnuFileSave＿Click()事件中的操作基本上一样。

（11）单击"mnuEdit"子窗体中编辑菜单下的剪切按钮时，就触发mnuEditCut的Click事件。在mnuEditCut＿Click()事件中，把文本框中选中的文本复制到剪贴板上，然后清空选中的文本。

（12）单击子窗体中编辑mnuEdit菜单下的复制按钮时，就触发mnuEditCopy的Click事件。在mnuEditCopy＿Click()事件中，把文本框中选中的文本复制到剪贴板上。

（13）单击"mnuEdit"子窗体中编辑菜单下的粘贴按钮时，触发mnuEditPaste的Click事件。在mnuEditPaste＿Click()事件中，主要是把剪贴板上的文本复制到文本框的选中文本处。

（14）单击"mnuWindow"子窗体中窗口菜单下的层叠按钮时，就触发mnuWindowCascade的Click事件。在mnuWindowCascade＿Click()事件中，设置子窗体的排列顺序为vbCascade。

（15）单击"mnuWindow"子窗体中窗口菜单下的横向平铺按钮时，就触发mnuWindowTileHorizontal的Click事件。在mnuWindowTileHorizontal＿Click()事件中，设置子窗体的排列顺序为vbTileHorizontal。

（16）单击"mnuWindow"子窗体中窗口菜单下的纵向平铺按钮时，就触发mnuWindowTileVertical的Click事件。在mnuWindowTileVertical＿Click()事件中，设置子窗体的排列顺序为vbTileVertical。

（17）单击"mnuWindow"子窗体中窗口菜单下的排列图标按钮时，就触发mnuWindowArrangeIcons的Click事件。在mnuWindowArrangeIcons＿Click()事件中，设置子窗体的排列顺序为vbArrangeIcons。

（18）单击"mnuHelp"子窗体中帮助菜单下的关于按钮时，就触发mnuHelpAbout的Click事件。在mnuHelpAbout＿Click()事件中，显示当前工程的主发行号、次发行号以及版本号。


19.6　带历史信息的菜单

在上一节中介绍了MDI中的菜单设计实例。本节在上节的基础上介绍另外一个带历史信息的菜单，这个实例中的菜单同样是在MDI上设计的，不过这些菜单含有相应的历史信息。

技术要点

本实例中使用的主要技术是FreeFile函数，该函数主要用于返回Open方法可使用的下一个文件的号码。其语法为：



FreeFile([RangeNumber])



其中，参数RangeNumber表示文件可使用的文件编号。

实现代码



Option Explicit

Dim Maing As New Maing＿frm　＇为MDI窗口设置引用

Dim lngmnuIndex As Long　＇动态菜单数组索引

Private Sub MDIForm＿Load()

Dim lngFileNumber As Long　＇定义长整型变量

Dim strContent, strIniFilename As String　＇定义字符串变量

strIniFilename=App.Path＆"\History.ini"　＇获得历史信息文件的路径

If Dir(strIniFilename)=""Then Exit Sub　＇如果没历史记录则退出

lngFileNumber=FreeFile()　＇返回一个Integer,代表下一个可供Open语句使用的文件号，使用FreeFile提供一个尚未使用的文件号

Open strIniFilename For Input As#lngFileNumber　＇顺序文件读写

Do While Not EOF(lngFileNumber)　＇使用EOF是为了避免因试图在文件结尾处进行输入而产生的错误。直到到达文件的结尾，EOF函数都返回False

Line Input#lngFileNumber, strContent　＇读取一行内容

If strContent＜＞""Then

lngmnuIndex=lngmnuIndex+1　＇动态菜单数组索引，从1开始

Load mnuFilelist(lngmnuIndex)　＇动态加载菜单

mnuNull0.Visible=True　＇显示分隔符

mnuFilelist(lngmnuIndex).Caption=strContent　＇设置菜单文件列表中当前菜单的标题

mnuFilelist(lngmnuIndex).Visible=True　＇使得菜单文件列表中的当前菜单可见

End If

Loop

Close#lngFileNumber　＇关闭文件菜单列表

End Sub

＇打开带图形的窗体

Private Sub mnuFileOpen＿Click()

Dim Maing As New Maing＿frm　＇定义子窗体类型

With CommonDialog1

.Filter="所有图形文件"＆"｜*.jpg；*.bmp；*.ico；*.gif；*.cur"　＇设置文件类型

.FileName=""　＇获得文件路径

.ShowOpen　＇设置打开状态

End With

If CommonDialog1.FileName=""Then Exit Sub　＇文件路径为空，则退出过程

With Maing

.Caption=CommonDialog1.FileName　＇设置标题内容

.Picture=LoadPicture(CommonDialog1.FileName)　＇加载图片

.Show　＇显示加载图片

End With

lngmnuIndex=mnuFilelist.Count　＇返回Long(长整数),包含集合中的对象数目

Load mnuFilelist(lngmnuIndex)　＇动态加载菜单

mnuNull0.Visible=True　＇使得空菜单可见

mnuFilelist(lngmnuIndex).Caption=CommonDialog1.FileName　＇设置菜单文件列表中当前菜单的标题

mnuFilelist(lngmnuIndex).Visible=True　＇使菜单文件列表中的当前菜单可见

End Sub

＇关闭所有事件

Private Sub mnuFileClose＿Click()

Dim lngFileNumber, lngFileIndex As Long　＇定义长整型变量

Dim strIniFilename As String　＇定义字符串变量

lngFileNumber=FreeFile　＇获得Open方法可使用的下一文件的号码

strIniFilename=App.Path＆"\History.ini"　＇获得历史信息文件的路径

If Dir(strIniFilename)＜＞""Then Kill strIniFilename　＇先删除原先存在的Ini文件

Open strIniFilename For Output As#lngFileNumber

For lngFileIndex=1 To mnuFilelist.Count-1

Print#lngFileNumber, mnuFilelist(lngFileIndex).Caption　＇写入一行信息

Next

Close#lngFileNumber　＇关闭文件菜单列表

On Error GoTo ToExit

For Each Maing In Forms　＇针对一个数组或集合中的每个元素，重复执行一组语句，这里要设置错误陷阱

If Maing.MDIChild=True Then

Unload Maing　＇卸载主窗体

End If

Next

ToExit:

Resume Next　＇错误处理

End Sub

＇历史菜单事件

Private Sub mnuFilelist＿Click(Index As Integer)

Dim Maing As New Maing＿frm　＇定义子窗体类型

On Error GoTo ToExit　＇打开错误陷阱

If mnuFilelist(Index).Caption＜＞""Then

With Maing

.Caption=mnuFilelist(Index).Caption　＇设置标题内容

.Picture=LoadPicture(mnuFilelist(Index).Caption)　＇加载图片

.Show　＇显示加载图片

End With

End If

Exit Sub　＇退出过程

ToExit:

Resume Next　＇错误处理

End Sub

＇清除历史记录

Private Sub mnuFileClear＿Click()

On Error GoTo ToExit　＇打开错误陷阱

Dim lngMnuNum As Long　＇定义长整型变量

For lngMnuNum=1 To mnuFilelist.Count

Unload mnuFilelist(lngMnuNum)　＇卸载菜单列表中的当前菜单

Next

mnuNull0.Visible=False　＇使空菜单不可见

Exit Sub　＇退出过程

ToExit:

Resume Next　＇错误处理

End Sub

＇退出事件

Private Sub mnuFileExit＿Click()

mnuFileClose＿Click　＇调用全部关闭的过程

Unload Me　＇卸载当前窗体

End Sub

＇卸载事件

Private Sub MDIForm＿Unload(Cancel As Integer)

mnuFileClose＿Click　＇调用全部关闭的过程

Set Maing=Nothing　＇设置主窗体为空

End Sub



按Ctrl+S组合键保存工程，然后按F5键运行工程。单击“文件”菜单时，程序的运行结果如图19.17所示。单击新建窗体中的“文件”菜单时，程序的运行结果如图19.18所示。
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图　19.17　“文件”菜单及其子菜单的界面图
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图　19.18　打开新窗体中的“文件”菜单及其子菜单

源程序解读

（1）代码首先定义一个新窗体类型Maing＿frm的变量Maing，主要用于打开新的窗体，定义一个长整型变量lngmnuIndex，作为动态菜单数组索引。

（2）在MDIForm＿Load()事件中，首先定义长整型变量lngFileNumber，用来表示文件编码。两个字符串变量strContent, strIniFilename，分别用来存储从文件中读取的一行内容的字符串和文件路径名。

（3）其次，获得历史信息文件的路径，并赋值给变量strIniFilename。接着判断路径名字符串的长度，如果为空，则退出过程；否则，运用FreeFile函数获得下一个Open方法可使用的文件编号，并赋值给变量lngFileNumber。同时用Open方法以顺序文件类型打开文件并赋予文件编号为#lngFileNumber。

（4）最后，从文件中逐行读取内容，并赋值给变量strContent。如果变量strContent不为空，则让动态菜单数组索引号变量lngmnuIndex加1。同时动态的加载相应的菜单项，显示分隔符，设置新加载项的标题内容，且使新加载项可见，读取完以后，可以关闭文件。

（5）单击文件菜单下的打开按钮时，就触发mnuFileOpen的Click事件。在该事件中，运用"CommonDialog1"控件打开文件并从对话框中根据设定的文件类型选择要加载的文件，选择完之后把文件加载到新的窗体上，同时改变文件菜单下的菜单项目。

（6）单击文件菜单下的关闭所有按钮时，就触发mnuFileClose的Click事件。在该事件中，跟步骤（2）中的顺序相似，首先把子窗体的信息写到历史文件中。然后运用For Each循环语句遍历主窗体，获得所有子窗体并运用Unload语句卸载子窗体。

（7）单击文件菜单下的清除历史记录按钮时，就触发mnuFileClear的Click事件。在该事件中，运用For循环语句，同时使用Unload语句卸载菜单列表中所有加载的菜单，并使分隔符不可见。最后，退出窗体。

（8）单击文件菜单下的退出按钮时，就触发mnuFileExit的Click事件。在该事件中，首先调用mnuFileClose＿Click事件。然后，卸载当前窗体。

（9）在新窗体中单击文件菜单下加载的新菜单时，就触发mnuFilelist的Click事件。在该事件中，主要进行的操作是设置新窗体的标题并在新窗体中加载图片文件。


19.7　分栏式程序菜单

在上一节中分别介绍了单文档窗体中菜单的设计实例和多文档界面中窗体的设计实例，其中后者的设计方法更烦琐一些，希望读者能够熟练掌握。从本节开始再介绍几种特殊的菜单设计方法，本节介绍一种分栏式的程序设计菜单。

技术要点

本节使用的主要技术是API中的DrawMenuBar函数、GetMenuItemInfo函数、SetMenuItemInfo函数以及Space$函数，主要功能和用法如下：

●DrawMenuBar函数，主要为指定的窗口重画菜单。

●GetMenuItemInfo函数，主要用一个MENUITEMINFO结构的变量取得或接受与一个菜单条目有关的特定信息。

●SetMenuItemInfo函数，主要为一个菜单条目设置指定的信息。

●Space$函数，主要用来返回由指定数目空格组成的字符串。

DrawMenuBar函数的声明格式为：



Private Declare Function DrawMenuBar Lib"user32"(ByVal hwnd As Long)As Long



其中，参数hwnd表示需要重画菜单栏窗口的句柄。GetMenuItemInfo函数的声明格式为：



Private Declare Function GetMenuItemInfo Lib"user32"Alias"GetMenuItemInfoA"(ByVal hMenu As Long, ByVal un As Long, ByVal b As Long, lpMenuItemInfo As MENUITEMINFO)As Long



其中，参数hMenu表示菜单的句柄。参数un表示菜单条目的菜单ID或位置。参数b用来判断参数un是否指定的是菜单条目的位置，如果是，则参数为True；否则，为False。参数lpMenuItemInfo用来表示请求的信息。SetMenuItemInfo函数的声明格式为：



Private Declare Function SetMenuItemInfo Lib"user32"Alias"SetMenuItemInfoA"(ByVal mnuHwnd As Long, ByVal un As Long, ByVal bool As Boolean, lpcMenuItemInfo As MENUITEMINFO)As Long



其中各参数的含义与GetMenuItemInfo函数中的一样。Space$函数的语法为：



Space$(Number As Long)



其中，参数Number表示空格的数目。

实现代码



Option Explicit

Private Type MENUITEMINFO　＇声明结构变量MENUITEMINF

cbSize As Long

fMask As Long

fType As Long

fState As Long

wID As Long

hSubMenu As Long

hbmpChecked As Long

hbmpUnchecked As Long

dwItemData As Long

dwTypeData As String

cch As Long

End Type

Private Const MF＿MENUBARBREAK=＆H20＆　＇在弹出式菜单中，将指定的条目放置于一个新列，并用一条垂直线分隔不同的列

Private Const MF＿STRING=＆H0＆　＇在指定的条目处放置一个字串

Private Const MFS＿DEFAULT=＆H1000＆　＇声明常量MFS＿DEFAULT

Private Const MIIM＿ID=＆H2　＇声明常量MIIM＿ID

Private Const MIIM＿SUBMENU=＆H4　＇声明常量MIIM＿SUBMENU

Private Const MIIM＿TYPE=＆H10　＇声明常量MIIM＿TYPE

Private Const MIIM＿DATA=＆H20　＇声明常量MIIM＿DATA

＇声明API函数

Private Declare Function DrawMenuBar Lib"user32"(ByVal hwnd As Long)As Long

Private Declare Function GetMenu Lib"user32"(ByVal hwnd As Long)As Long

Private Declare Function GetSubMenu Lib"user32"(ByVal hMenu As Long, ByVal nPos As Long)As Long

Private Declare Function GetMenuItemInfo Lib"user32"Alias"GetMenuItemInfoA"(ByVal hMenu As Long, ByVal un As Long, ByVal b As Long, lpMenuItemInfo As MENUITEMINFO)As Long

Private Declare Function SetMenuItemInfo Lib"user32"Alias"SetMenuItemInfoA"(ByVal mnuHwnd As Long, ByVal un As Long, ByVal bool As Boolean, lpcMenuItemInfo As MENUITEMINFO)As Long

Private Sub Form＿Activate()　＇Activate-当一个对象成为活动窗口时发生

Dim mnuHwnd As Long, mnuSubHwnd As Long　＇定义长整型变量

Dim strBuffStr As String*80　＇定义字符串型变量

Dim mnuItemInfo As MENUITEMINFO　＇定义结构类型变量

strBuffStr=Space$(80)　＇设置空格数目

With mnuItemInfo　＇初始化结构类型变量

.cbSize=Len(mnuItemInfo)

.dwTypeData=strBuffStr＆Chr$(0)

.fType=MF＿STRING

.cch=Len(mnuItemInfo.dwTypeData)

.fState=MFS＿DEFAULT

.fMask=MIIM＿ID Or MIIM＿DATA Or MIIM＿TYPE Or MIIM＿SUBMENU

End With

mnuHwnd=GetMenu(Me.hwnd)　＇取得窗口菜单句柄

mnuSubHwnd=GetSubMenu(mnuHwnd,0)　＇取得一个弹出式菜单的句柄，它位于菜单中指定的位置

If GetMenuItemInfo(mnuSubHwnd,0,True, mnuItemInfo)=0 Then　＇如果没菜单，这里会出错

MsgBox"GetMenuItemInfo failed.Error:"＆Err.LastDllError,"Error"

Else

mnuItemInfo.fType=mnuItemInfo.fType Or MF＿MENUBARBREAK

If SetMenuItemInfo(mnuSubHwnd,6,True, mnuItemInfo)=0 Then　＇设置菜单为二列菜单，仔细看菜单到有分割线时有12行

MsgBox"SetMenuItemInfo failed.Error:"＆Err.LastDllError,"Error"

Else

If SetMenuItemInfo(mnuSubHwnd,11,True, mnuItemInfo)=0Then　＇设置菜单为三列菜单，仔细看菜单到有分割线的时候有24行

MsgBox"SetMenuItemInfo failed.Error:"＆Err.LastDllError,"Error"

End If

End If

End If

DrawMenuBar(Me.hwnd)　＇重画菜单

End Sub



按Ctrl+S组合键，保存工程，然后按F5键运行工程。单击“基本信息管理”菜单时，程序的运行结果如图19.19所示。
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图　19.19　基本信息管理及其分栏式子菜单的界面图

源程序解读

（1）代码首先声明了一个结构类型MENUITEMINFO和一系列常量。同时还声明了几个API中的DrawMenuBar函数，用来为指定的窗口重画菜单。GetMenu函数，用来得到窗口菜单的句柄。GetSubMenu函数，用来得到窗口中子菜单的句柄。GetMenuItemInfo函数，用来得到窗口中菜单项目信息。SetMenuItemInfo函数，用来设置窗口中菜单项目信息。

（2）在Form＿Activate()事件中，首先定义两个长整型变量mnuHwnd和mnuSubHwnd，分别用来存储菜单句柄和子菜单句柄。定义一个字符串变量strBuffStr，用来存储空格字符串。定义一个结构类型MENUITEMINFO变量mnuItemInfo，用来存储菜单项目信息。

（3）其次，由函数Space$返回空格字符串并赋值给变量strBuffStr。接着初始化结构类型变量mnuItemInfo，依次设置变量的大小、数据类型、类型、状态等。

（4）最后，由GetMenu函数获得窗口菜单句柄并赋值给变量mnuHwnd。由GetSubMenu函数获得窗口子菜单句柄并赋值给变量mnuSubHwnd。接着判断每个分栏菜单处是否有菜单。如果没有，则提示错误信息；否则，由DrawMenuBar函数重画菜单，显示菜单分栏的形式。


19.8　自动隐藏菜单

在上一节中介绍了一种特殊的分栏式菜单设计的实例，其中用到了很多API中的函数，希望读者在菜单设计方面能够熟练掌握这些函数的用法。本节接着介绍另一个特殊的菜单设计实例——自动隐藏式菜单的设计。

技术要点

在本实例中用到的主要技术是API中的SetMenu函数和GetMenu函数，主要功能和用法如下：

●SetMenu函数，主要用来设置窗口菜单。

●GetMenu函数，主要用来取得窗口中一个菜单的句柄。

SetMenu函数的声明格式为：



Private Declare Function SetMenu Lib"user32"(ByVal hwnd As Long, ByVal hMenu As Long)As Long



其中，参数hwnd表示窗口的句柄。参数hMenu表示窗口的新菜单的句柄。GetMenu函数的声明格式为：



Private Declare Function GetMenu Lib"user32"(ByVal hwnd As Long)As Long



其中，参数hwnd表示窗口的句柄，而不是子窗体的句柄。

实现代码



Option Explicit

＇声明API函数

Private Declare Function SetMenu Lib"user32"(ByVal hwnd As Long, ByVal hMenu As Long)As Long

Private Declare Function GetMenu Lib"user32"(ByVal hwnd As Long)As Long

Private hMenu As Long　＇定义长整型变量

＇隐藏菜单事件

Private Sub HideMenu()

If hMenu＜＞0 Then Exit Sub　＇判断是否有菜单

hMenu=GetMenu(hwnd)　＇获得菜单句柄并隐藏菜单

SetMenu hwnd,0　＇设置菜单

End Sub

＇显示菜单事件

Private Sub ShowMenu()

If hMenu=0 Then Exit Sub

SetMenu hwnd, hMenu　＇还原原来菜单

hMenu=0　＇设置句柄值为0

End Sub

＇切换菜单显示

Private Sub SwitchMenu()

If hMenu=0 Then

HideMenu　＇调用隐藏菜单事件

Else

ShowMenu　＇调用显示菜单事件

End If

End Sub

＇鼠标移动事件

Private Sub Form＿MouseMove(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)

If Y＜120 Then SwitchMenu　＇切换显示菜单

End Sub

＇关于事件

Private Sub mnuHelpAbout＿Click()

HideMenu　＇隐藏菜单

MsgBox"Show the About dialog here."

End Sub

＇退出事件

Private Sub mnuFileExit＿Click()

Unload Me　＇卸载窗体

End Sub



单击工具栏中的保存按钮[image: figure_0332_0550]
 ，保存工程，然后单击工具栏中的启动按钮[image: figure_0332_0551]
 ，运行工程。菜单隐藏后，程序的运行结果如图19.20所示。单击"Help"菜单时，程序的运行结果如图19.21所示。
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图　19.20　菜单隐藏后的界面图

[image: ]


图　19.21　Help菜单及其子菜单的界面图

然后单击工具栏中的结束按钮[image: figure_0333_0554]
 ，或者单击运行窗口的关闭按钮[image: figure_0333_0555]
 ，结束程序的运行。

源程序解读

（1）代码首先声明两个API中的SetMenu函数和GetMenu函数，声明了一个长整型变量hMenu，用来存储窗口中菜单的句柄。

（2）在Form＿MouseMove(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)事件中，判断鼠标Y坐标的值是否小于120，如果是，则调用切换菜单显示的过程SwitchMenu。

（3）在SwitchMenu()过程中，判断变量hMenu的值，如果等于0，则调用隐藏菜单的过程HideMenu；否则，调用显示菜单的过程ShowMenu。

（4）在HideMenu()过程中，首先判断变量hMenu的值，如果不等于0，则退出过程；否则，运用GetMenu函数得到窗口中菜单的句柄。然后，由SetMenu函数设置窗口中菜单。

（5）在ShowMenu()过程中，判断变量hMenu的值，如果不等于0，则退出过程；否则，运用SetMenu函数设置窗口中菜单，并置变量hMenu的值为0。

（6）当单击"File"文件菜单中的"mnuFileExit"子菜单时，就触发mnuFileExit的Click事件。在该事件中，运用Unload语句卸载窗体。

（7）当单击"Help"帮助菜单中的"mnuHelpAbout"子菜单时，就触发mnuHelpAbout的Click事件。在mnuHelpAbout＿Click()事件中，调用隐藏菜单的过程HideMenu，同时提示在此显示关于对话框的信息。


19.9　可收缩展开的菜单

在前面小节中分别介绍了两种特殊菜单的设计实例，一个是分栏式菜单的设计，另一个是自动隐藏式菜单的设计。本节介绍最后一个特殊菜单的设计实例——可收缩展开式的菜单设计。

技术要点

在本实例中用到的主要技术是PopupMenu方法，该方法主要用来设定弹出式菜单在窗体中的位置。其语法为：



Object.PopMenu(MenuName, Flags, X,Y,[BlodCommand])



其中，参数Object一般表示窗体名称。参数MenuName表示需要设定位置的菜单名。参数Flags用来指定弹出菜单的位置和行为。参数X用来指定弹出式菜单的X坐标。参数Y用来指定弹出式菜单的Y坐标。参数BlodCommand用来指定弹出式菜单中菜单控件的名称。

实现代码



Option Explicit

Dim lngMenuIndex As Long　＇定义长整型变量

＇统计分析

Private Sub Analysis＿Click()

For lngMenuIndex=0 To 3

Base(lngMenuIndex).Visible=False　＇设置Base菜单下的项目不可见

Destroy(lngMenuIndex).Visible=False　＇设置Destroy菜单下的项目不可见

AnaLAll(lngMenuIndex).Visible=True　＇设置AnaLAll菜单下的项目可见

Next lngMenuIndex

Over　＇调用过程Over

End Sub

＇基础数据

Private Sub baseData＿Click()

For lngMenuIndex=0 To 3

Base(lngMenuIndex).Visible=True　＇设置Base菜单下的项目可见

Destroy(lngMenuIndex).Visible=False　＇设置Destroy菜单下的项目不可见

AnaLAll(lngMenuIndex).Visible=False　＇设置AnaLAll菜单下的项目不可见

Next lngMenuIndex

Over　＇调用过程Over

End Sub

＇震损状态

Private Sub Damage＿Click()

For lngMenuIndex=0 To 3

Base(lngMenuIndex).Visible=False　＇设置Base菜单下的项目不可见

Destroy(lngMenuIndex).Visible=True　＇设置Destroy菜单下的项目可见

AnaLAll(lngMenuIndex).Visible=False　＇设置AnaLAll菜单下的项目不可见

Next lngMenuIndex

Over　＇调用过程Over

End Sub

＇数据库管理

Private Sub DBM＿Click()

For lngMenuIndex=0 To 2

DBMZ(lngMenuIndex).Visible=True　＇设置DBMZ菜单下的项目可见

Help(lngMenuIndex).Visible=False　＇设置Help菜单下的项目不可见

Next lngMenuIndex

OverX　＇调用过程OverX

End Sub

＇扩展菜单事件

Private Sub Expand＿Click()

Static blnExpandFlag As Boolean　＇定义布尔类型变量

If blnExpandFlag Then

blnExpandFlag=False　＇置布尔类型变量为False

For lngMenuIndex=0 To 3

Base(lngMenuIndex).Visible=False　＇设置Base菜单下的项目不可见

Destroy(lngMenuIndex).Visible=False　＇设置Destroy菜单下的项目不可见

AnaLAll(lngMenuIndex).Visible=False　＇设置AnaLAll菜单下的项目不可见

Next lngMenuIndex

Else

blnExpandFlag=True　＇置布尔类型变量为True

For lngMenuIndex=0 To 3

Base(lngMenuIndex).Visible=True　＇设置Base菜单下的项目可见

Destroy(lngMenuIndex).Visible=True　＇设置Destroy菜单下的项目可见

AnaLAll(lngMenuIndex).Visible=True　＇设置AnaLAll菜单下的项目可见

Next lngMenuIndex

End If

Over　＇调用过程Over

End Sub

Private Sub Over()

Dim i As Long　＇定义长整型变量

For i=0 To 50

PopupMenu BaseInfo,0,0,0　＇设定弹出菜单BaseInfo的位置

Next i

End Sub

＇扩展菜单事件

Private Sub ExpandX＿Click()

Static blnExpandFlag As Boolean　＇定义布尔类型变量

If blnExpandFlag Then

blnExpandFlag=False　＇设置布尔类型变量为False

For lngMenuIndex=0 To 2

DBMZ(lngMenuIndex).Visible=False　＇设置DBMZ菜单下的项目不可见

Help(lngMenuIndex).Visible=False　＇设置Help菜单下的项目不可见

Next lngMenuIndex

Else

blnExpandFlag=True　＇设置布尔类型变量为True

For lngMenuIndex=0 To 2

DBMZ(lngMenuIndex).Visible=True　＇设置DBMZ菜单下的项目可见

Help(lngMenuIndex).Visible=True　＇设置Help菜单下的项目可见

Next lngMenuIndex

End If

OverX　＇调用过程OverX

End Sub

Private Sub OverX()

Dim i As Long　＇定义长整型变量

For i=0 To 50

PopupMenu SystemM,0,3120,0　＇设定弹出菜单SystemM的位置

Next i

End Sub

＇系统管理

Private Sub STM＿Click()

For lngMenuIndex=0 To 2

DBMZ(lngMenuIndex).Visible=False　＇设置DBMZ菜单下的项目可见

Help(lngMenuIndex).Visible=True　＇设置Help菜单下的项目不可见

Next lngMenuIndex

OverX　＇调用过程OverX

End Sub



单击工具栏中的保存按钮[image: figure_0335_0556]
 ，保存工程，然后单击工具栏中的启动按钮[image: figure_0335_0557]
 ，运行工程。单击“基本信息管理”菜单时，程序的运行结果如图19.22所示。单击“基本信息管理”菜单中"V"命令时，程序的运行结果如图19.23所示。再次单击“基本信息管理”菜单中"V"命令时，程序的运行结果如图19.24所示。
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图　19.22　“基本信息管理”菜单收缩时的界面图

[image: ]


图　19.23　“基本信息管理”菜单展开时的界面图
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图　19.24　“基本信息管理”菜单中只展开基础数据时的界面图

然后单击工具栏中的结束按钮[image: figure_0335_0558]
 ，或者单击运行窗口的关闭按钮[image: figure_0335_0559]
 ，结束程序的运行。

源程序解读

（1）代码首先定义一个长整型变量lngMenuIndex，用来表示菜单中条目的索引号。

（2）当单击基础信息管理菜单中的"Expand"菜单时，就触发Expand的Click事件。在Expand＿Click()事件中，首先定义一个布尔类型变量blnExpandFlag，用来控制菜单的收缩与展开动作。然后，判断变量blnExpandFlag的值。如果为True，则置blnExpandFlag的值为False。同时设置基础信息管理菜单下的所有子菜单条目不可见。否则，置blnExpandFlag的值为True。同时设置基础信息管理菜单下的所有子菜单条目可见。最后，调用过程Over。

（3）在Over()过程中，首先定义一个长整型变量i，作为循环变量。然后运用For循环语句，由PopupMenu方法设定弹出菜单BaseInfo的位置。

（4）单击“基础信息管理”菜单中的"baseData"基础数据菜单时，就触发baseData的Click事件。在该事件中，首先运用For循环语句依次设定"baseData"基础数据菜单下的条目可见，"Damage"震损状态下的条目不可见，"Analysis"统计分析下的条目不可见。然后调用过程Over。

（5）单击“基础信息管理”菜单中的"Damage"震损状态菜单时，就触发Damage的Click事件。在Damage＿Click()事件中，首先运用For循环语句依次设定"baseData"基础数据菜单下的条目不可见，"Damage"震损状态下的条目可见，"Analysis"统计分析下的条目不可见。然后调用过程Over。

（6）单击“基础信息管理”菜单中的"Analysis"统计分析菜单时，就触发Analysis的Click事件。在Analysis＿Click()事件中，首先运用For循环语句依次设定"baseData"基础数据菜单下的条目不可见，"Damage"震损状态下的条目不可见，"Analysis"统计分析下的条目可见。然后调用过程Over。

（7）单击“系统管理”菜单中的"ExpandX"菜单时，就触发ExpandX的Click事件。在ExpandX＿Click()事件中，首先定义一个布尔类型变量blnExpandFlag，用来控制菜单的收缩与展开动作。然后，判断变量blnExpandFlag的值，如果为True，则置blnExpandFlag的值为False，同时设置系统管理菜单下的所有子菜单条目不可见。否则，置blnExpandFlag的值为True，同时设置系统管理菜单下的所有子菜单条目可见。最后，调用过程OverX。

（8）在OverX()过程中，首先定义一个长整型变量i，作为循环变量。然后运用For循环语句，由PopupMenu方法设定"SystemM"弹出菜单的位置。

（9）单击“系统管理”菜单中的"DBM"数据库管理菜单时，就触发DBM的Click事件。在DBM＿Click()事件中，首先运用For循环语句依次设定"DBMZ"数据库管理菜单下的条目可见，"Help"帮助菜单下的条目不可见。然后调用过程OverX。

（10）单击“系统管理”菜单中的"STM"系统管理菜单时，就触发STM的Click事件。在STM＿Click()事件中，首先运用For循环语句依次设定"DBMZ"数据库管理菜单下的条目不可见，"Help"帮助菜单下的条目可见。然后调用过程OverX。


第三篇　图像和多媒体处理篇


 第20章　图像处理

在前面章节中分别介绍了在VB编程过程中界面设计方面的知识，其中重点介绍了在VB编程过程中用到的一些控件的应用实例，另外还介绍了菜单的设计实例，希望读者能够熟练掌握这些知识的运用方法。从本章开始介绍图像图形以及多媒体文件的处理，在VB编程过程中，为了设计出可视化的界面，往往会用到图像或图形以及多媒体文件。因此，需要对这些知识做一下介绍。本章首先介绍图像处理的相关知识。


 20.1　运用图像控件动态显示图片

图像的设计实例往往与图像控件有关，例如图像框控件Image、图片框控件PictureBox以及形状控件Shape。本节就介绍一种运用其中两种控件Image控件和Shape控件进行图片动态显示的实例。

技术要点

在本实例中主要使用的技术是API中的ScreenToClient函数，图像框控件Image的MouseDown事件、Left属性、Top属性以及Visible属性和Load语句。主要功能和用法如下：

●ScreenToClient函数，主要用来判断屏幕上一个指定点的客户区坐标。

●MouseDown事件，当用户在图像框控件上单击鼠标时触发的事件。

●Left属性，主要用来设置图像框控件的内部左边缘与窗体左边缘之间的距离。

●Top属性，主要用来设置图像框控件顶端与窗体顶端之间的距离。

●Visible属性，主要用来设置图像框控件是否可见。当设置值为True时，表示图像框控件可见；当设置值为False时，表示图像框控件不可见。

●Load语句，主要用来将图像框控件加载到内存。

ScreenToClient函数的声明格式为：



Private Declare Function ScreenToClient Lib"user32"(ByVal hwnd As Long, lpPoint As POINTAPI)As Long



其中，参数hwnd表示一个窗口的句柄；参数lpPoint表示屏幕坐标系统中包含的屏幕点的结构。Load语句的语法为：



Load(object As object)



实现代码



Option Explicit

＇声明API函数

Private Declare Function GetCursorPos Lib"user32"(lpPoint As POINTAPI)As Long

Private Declare Function ScreenToClient Lib"user32"(ByVal hwnd As Long, lpPoint As POINTAPI)As Long Private Type POINTAPI　＇声明点结构类型

X As Long

Y As Long

End Type

Dim mbytflagImage As Byte　＇定义字节类型

＇窗体中鼠标按下事件

Private Sub Form＿MouseDown(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)

Dim pt As POINTAPI　＇定义点结构类型变量

Dim x1,y1 As Single　＇定义单精度浮点类型变量

GetCursorPos pt　＇获得鼠标的坐标

ScreenToClient hwnd, pt　＇判断屏幕上一个指定点的客户区坐标

x1=pt.X*15　＇获得X坐标

y1=pt.Y*15　＇获得Y坐标

If x1＞1000 Then addImage mbytflagImage, Button, x1,y1　＇调用过程addImage添加图片

End Sub

＇增加图片的事件

Private Sub addImage(ByVal mbytflagImage As Long, ByVal Button As Integer, ByVal imageLeft As Single, ByVal imgaeTop As Single)

Dim i As Integer　＇定义整型变量

If Button=vbLeftButton Then　＇如果按下的是左键

Select Case mbytflagImage

Case 1

i=Image1.ubound+1　＇获得图片框控件的最末下标

Load Image1(i)　＇添加Image控件

Image1(i).Left=imageLeft　＇设定Image控件的位置

Image1(i).Top=imgaeTop

Image1(i).Visible=True　＇使Image控件可见

Case 2

i=Image2.ubound+1　＇获得图片框控件的最末下标

Load Image2(i)　＇添加Image控件

Image2(i).Left=imageLeft　＇设定Image控件的位置

Image2(i).Top=imgaeTop

Image2(i).Visible=True　＇使得Image控件可见

Case 3

i=Image3.ubound+1　＇获得图片框控件的最末下标

Load Image3(i)　＇添加Image控件

Image3(i).Left=imageLeft　＇设定Image控件的位置

Image3(i).Top=imgaeTop

Image3(i).Visible=True　＇使得Image控件可见

Case 4

i=Image4.ubound+1　＇获得图片框控件的最末下标

Load Image4(i)　＇添加Image控件

Image4(i).Left=imageLeft　＇设定Image控件的位置

Image4(i).Top=imgaeTop

Image4(i).Visible=True　＇使得Image控件可见

Case 5

i=Image5.ubound+1　＇获得图片框控件的最末下标

Load Image5(i)　＇添加Image控件

Image5(i).Left=imageLeft　＇设定Image控件的位置

Image5(i).Top=imgaeTop

Image5(i).Visible=True　＇使得Image控件可见

Case 6

i=Image6.ubound+1　＇获得图片框控件的最末下标

Load Image6(i)　＇添加Image控件

Image6(i).Left=imageLeft　＇设定Image控件的位置

Image6(i).Top=imgaeTop

Image6(i).Visible=True　＇使得Image控件可见

End Select

End If

End Sub

＇图片框Image1的单击事件

Private Sub image1＿Click(Index As Integer)

mbytflagImage=1　＇设置变量mbytflagImage的值为1

End Sub

＇图片框Image1中鼠标按下事件

Private Sub Image1＿MouseDown(Index As Integer, Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)

If Button=vbRightButton And Index＞0 Then Unload Image1(Index)　＇删除Image1控件

End Sub

＇图片框Image2的单击事件

Private Sub Image2＿Click(Index As Integer)

mbytflagImage=2　＇设置变量mbytflagImage的值为2

End Sub

＇图片框Image2中鼠标按下事件

Private Sub Image2＿MouseDown(Index As Integer, Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)

If Button=vbRightButton And Index＞0 Then Unload Image2(Index)　＇删除Image2控件

End Sub

＇图片框Image3的单击事件

Private Sub image3＿Click(Index As Integer)

mbytflagImage=3　＇设置变量mbytflagImage的值为3

End Sub

＇图片框Image3中鼠标按下事件

Private Sub Image3＿MouseDown(Index As Integer, Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)

If Button=vbRightButton And Index＞0 Then Unload Image3(Index)　＇删除Image3控件

End Sub

＇图片框Image4的单击事件

Private Sub Image4＿Click(Index As Integer)

mbytflagImage=4　＇设置变量mbytflagImage的值为4

End Sub

＇图片框Image4中鼠标按下事件

Private Sub Image4＿MouseDown(Index As Integer, Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)

If Button=vbRightButton And Index＞0 Then Unload Image4(Index)　＇删除Image4控件

End Sub

＇图片框Image5的单击事件

Private Sub image5＿Click(Index As Integer)

mbytflagImage=5

＇设置变量mbytflagImage的值为5

End Sub

＇图片框Image5中鼠标按下事件

Private Sub Image5＿MouseDown(Index As Integer, Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)

If Button=vbRightButton And Index＞0 Then Unload Image5(Index)　＇删除Image3控件

End Sub

＇图片框Image6的单击事件

Private Sub Image6＿Click(Index As Integer)

mbytflagImage=6　＇设置变量mbytflagImage的值为6

End Sub

＇图片框Image6中鼠标按下事件

Private Sub Image6＿MouseDown(Index As Integer, Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)

If Button=vbRightButton And Index＞0 Then Unload Image6(Index)　＇删除Image4控件

End Sub



单击工具栏中的保存按钮[image: figure_0341_0563]
 ，保存工程，然后单击工具栏中的启动按钮[image: figure_0341_0564]
 ，运行工程，程序的运行结果如图20.1所示。添加大雁图片后，程序的运行结果如图20.2所示。删除部分大雁图片后，程序的运行结果如图20.3所示。添加母亲图片后，程序的运行结果如图20.4所示。
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图　20.1　程序初始运行状态的界面图
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图　20.2　添加大雁后的界面图
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图　20.3　删除部分大雁后的界面图
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图　20.4　添加“母亲”后的界面图

然后单击工具栏中的结束按钮[image: figure_0341_0569]
 ，或者单击运行窗口的关闭按钮[image: figure_0341_0570]
 ，结束程序的运行。

源程序解读

（1）代码首先声明了两个API中的函数：GetCursorPos函数和ScreenToClient函数，分别用来获得鼠标的位置和判断屏幕上一个指定点的客户区坐标。并声明一个点结构类型POINTAPI，用来指定鼠标的坐标。然后定义字节类型变量mbytflagImage，用来标识每张图片。

（2）在Form＿MouseDown(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)事件中，首先定义一个点结构类型变量pt，用来存储鼠标的位置。定义两个单精度浮点类型变量x1和y1，分别用来表示添加图片的左边位置和顶部位置。然后分别调用GetCursorPos函数和ScreenToClient函数，来获得当前鼠标的位置，并判断该位置的客户端区域坐标。最后获得图片的左边位置和顶部位置并赋值给变量x1和y1，当x1＞1000时，调用增加图片的过程addImage，传递参数为mbytflagImage, Button, x1，y1。

（3）在过程addImage(ByVal mbytflagImage As Long, ByVal Button As Integer, ByVal imageLeft As Single, ByVal imgaeTop As Single)中，首先定义一个整型变量i，用来标识"Image1"图像控件数组的下标。然后判断按下的鼠标键，如果是左键，则运用Select Case语句，根据变量mbytflagImage的值，分别使用Load语句在窗体的指定位置添加不同的图片。

（4）单击"Image1"图像框时，就触发Image1的Click事件，在Image1＿Click(Index As Integer)事件中，设置变量mbytflagImage的值为1。

（5）在Image1＿MouseDown(Index As Integer, Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)事件中，判断按下鼠标的键，如果是右键并且窗体中还有这个图像，则运用Unload语句删除该图像。在其他图像上按下鼠标时，进行同样的操作。

（6）单击"Image2"图像框时，就触发Image1的Click事件，在Image2＿Click(Index As Integer)事件中，设置变量mbytflagImage的值为2。

（8）单击"Image3"图像框时，就触发Image3的Click事件，在Image3＿Click(Index As Integer)事件中，设置变量mbytflagImage的值为3。

（9）单击"Image4"图像框时，就触发Image4的Click事件，在Image4＿Click(Index As Integer)事件中，设置变量mbytflagImage的值为4。

（10）单击"Image5"图像框时，就触发Image5的Click事件，在Image5＿Click(Index As Integer)事件中，设置变量mbytflagImage的值为5。

（11）单击"Image6"图像框时，就触发Image6的Click事件，在Image6＿Click(Index As Integer)事件中，设置变量mbytflagImage的值为6。


20.2　运用图像控件制作小动画

在上一节中介绍了运用图像框控件Image和形状控件Shape来制作图片动态显示的实例，但是从实例中可以看出这些图片的动态显示不是连续的。本节再介绍一种图片的动态显示，这里图片的动态显示是连续的。

技术要点

本实例中主要用到的技术是图像框控件Image的Picture属性。该属性主要用来设置图像框控件中显示的图形。其语法为：



Object.Picture[=picture]



其中，参数Object表示图像框控件名。参数picture表示包含图像文件的路径名。

实现代码



Option Explicit

Dim i As Integer　＇定义整型变量

＇退出系统事件

Private Sub CmdExit＿Click()

Unload Me　＇卸载窗体

End Sub

＇开始演示事件

Private Sub CmdPlay＿Click()

Timer1.Interval=100　＇设置计时器的时间间隔

End Sub

＇暂停事件

Private Sub CmdStop＿Click()

Timer1.Interval=0　＇设置计时器的时间间隔

End Sub

＇计时器的计时事件

Private Sub Timer1＿Timer()

i=i+1　＇计时器变量加1

Image1.Picture=LoadPicture(App.Path＆"\dh\"＆i＆".jpg")　＇加载图片

If i=20 Then i=0　＇循环演示

End Sub



按Ctrl+S组合键，保存工程，然后按F5键运行工程。单击“开始演示”按钮时，程序的运行结果如图20.5所示。单击“暂停演示”按钮时，程序的运行结果如图20.6所示。
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图　20.5　程序开始演示的界面图
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图　20.6　暂停演示的界面图

源程序解读

（1）代码首先定义一个整型变量i，用来标识演示过程中的图片。

（2）单击"CmdPlay"命令按钮时，就触发CmdPlay的Click事件，在CmdPlay＿Click()事件中，设置计时器Timer1的时间间隔为100。

（3）单击"CmdStop"命令按钮时，就触发CmdStop的Click事件，在CmdStop＿Click()事件中，设置计时器Timer1的时间间隔为0。

（4）在Timer1＿Timer()事件中，首先把变量i的值加1。然后加载第i张图片。最后设置循环演示。

（5）单击"CmdExit"命令按钮时，就触发CmdExit的Click事件，在CmdExit＿Click()事件中，运用Unload语句卸载当前窗体。


20.3　运用图片框控件进行图像识别

在前面两节中分别介绍了图片的动态显示实例，从不连续显示到连续显示的过程，其中重点运用了图像框控件Image。本节介绍一个运用图片框控件PictureBox进行图像识别的实例。

技术要点

本实例运用的主要技术是图片框控件PictureBox的Point函数、Width属性、Height属性以及Picture属性，主要功能和用法如下：

●Point函数，主要用来设置图片框控件上指定点的RGB颜色值。

●Width属性，主要用来返回或设置图片框控件的宽度。

●Height属性，主要用来返回或设置图片框控件的高度。

●Picture属性，主要用来设置图片框控件中显示的图形。

Point函数的语法为：



Object.Point(X As Single, Y As Single)



其中，参数Object表示图片框控件名。参数X表示指定点的横坐标。参数Y表示指定点的纵坐标。

实现代码



Option Explicit

＇导入图片的事件

Private Sub Command1＿Click(Index As Integer)

With CommonDialog1

.InitDir=App.Path＆"\image"　＇设置导入图片的路径

.Filter="JPG图片(*.JPG)｜*.JPG｜BMP图片(*.BMP)｜*.BMP"　＇设置导入图片的类型

.ShowOpen　＇设置打开状态

If.FileName=vbNullString Then

Exit Sub　＇退出过程

Else

Picture1(Index).Picture=LoadPicture(.FileName)　＇导入图片

End If

End With

End Sub

＇图片比较事件

Private Sub Command3＿Click()

Dim x1,y1 As Long　＇定义长整型变量

On Error Resume Next　＇错误处理

＇首先判断两张图片的大小

If Picture1(0).Width＜＞Picture1(0).Width Or Picture1(1).Height＜＞Picture1(1).Height Then

MsgBox"两张图片的信息不相同！",vbInformation,"提示信息！"　＇提示两张图片不一样大

Exit Sub　＇退出过程

End If

For x1=0 To Picture1(0).Width Step 100

For y1=0 To Picture1(0).Height Step 100

If Picture1(0).Point(x1,y1)＜＞Picture1(1).Point(x1,y1)Then

MsgBox"两张图片的信息不相同！",vbInformation,"提示信息！"　＇提示两张图片不同

Exit Sub　＇退出过程

End If

Next y1

Next x1

MsgBox"两张图片的信息完全相同！",vbInformation,"提示信息！"　＇提示两张图片一样

End Sub

＇退出事件

Private Sub Command4＿Click()

Unload Me　＇卸载窗体

End Sub



按Ctrl+S组合键，保存工程，然后按F5键运行工程。单击“导入图片”按钮时，程序的运行结果如图20.7所示。单击“图片比较”按钮时，程序的运行结果如图20.8所示。再次单击“导入图片”按钮时，程序的运行结果如图20.9所示。单击“图片比较”按钮时，程序的运行结果如图20.10所示。
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图　20.7　导入图片后的界面图
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图　20.8　信息不同的提示图
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图　20.9　再次导入图片后的界面图

[image: ]


图　20.10　信息相同的提示图

源程序解读

（1）单击"Command1"导入图片的命令按钮时，就触发Command1的Click事件，在Command1＿Click(Index As Integer)事件中，运用"CommonDialog1"控件，依次设置导入图片的路径、导入图片的类型以及打开状态。当导入的文件路径名为空时，退出过程；否则在对应的图片框中加载图片。

（2）单击"Command3"图片比较的命令按钮时，就触发Command3的Click事件，在Command3＿Click()事件中，首先定义两个长整型变量x1和y1，用来表示比较时两张图片中点的坐标。然后判断两张图片的宽和高是否相同。如果不相同，则提示两张图片的信息不相同。否则运用Point函数继续判断两张图片中各点的信息是否相同，如果不同，则提示两张图片的信息不相同；否则提示两张图片的信息相同。

（3）单击"Command4"退出系统的命令按钮时，就触发Command4的Click事件，在Command4＿Click()事件中，运用Unload语句卸载当前窗体。


20.4　运用图片框控件翻转图片

在上节中介绍了运用图片框控件进行图片比较的实例，其中重点运用了图片框控件的Point函数，希望读者能够掌握这个函数的用法。本节接着介绍图片框控件的应用实例——翻转图片。

技术要点

本实例中主要运用的技术是图片框控件的PaintPicture方法，该方法主要用来画图片框控件PictureBox上的图形文件的内容。其语法为：



Object.PaintPicture(Picture As StdPicture, X1 As Single, Y1 As Single,[Width1],[Height1],[X2],[Y2],[Width2],[Height2],[Opcode])



其中，参数Object表示图片框控件名。参数Picture表示将要绘制的图形。参数X1和Y1用来指定在图片框控件上绘制图形位置，即目标坐标。参数Width1和Height1分别用来指定绘制图片的目标宽度和高度。参数X2和Y2用来指示图片剪贴区内的坐标。参数Width2和Height2指示图片剪贴区内的源宽度和源高度。参数Opcode用来设定将图片绘制到图片框上时对图片进行的位操作。

实现代码



Option Explicit

＇图片操作事件

Private Sub CmdManage＿Click(Index As Integer)

Dim pic As StdPicture　＇定义图片类型变量

Set pic=Picture1.Picture　＇给变量赋初始值

Select Case Index

Case 0

Picture2.Picture=LoadPicture("")　＇清空图片框Picture2中的图片

Picture2.PaintPicture pic, Picture1.Width,0,-Picture1.Width, Picture1.Height　＇水平翻转

Case 1

Picture2.Picture=LoadPicture("")　＇清空图片框Picture2中的图片

Picture2.PaintPicture pic,0,Picture1.Height, Picture1.Width, Picture1.Height*-1　＇垂直翻转

Case 2

Picture2.Picture=LoadPicture("")　＇清空图片框Picture2中的图片

＇水平和垂直翻转

Picture2.PaintPicture pic, Picture1.Width, Picture1.Height, Picture1.Width*-1,Picture1.Height*-1

Case 3

Picture2.Picture=LoadPicture("")　＇清空图片框Picture2中的图片

Picture2.PaintPicture pic,0,0　＇正常模式

Case 4

Picture2.Picture=LoadPicture("")　＇清空图片框Picture2中的图片

Picture2.PaintPicture pic,0,0,Picture1.Width*0.8,Picture1.Height*0.8

＇减小图片

End Select

End Sub

Private Sub Form＿Load()

Picture1.Picture=LoadPicture(App.Path＆"\image1.jpg")　＇导入图片

End Sub



按Ctrl+S组合键，保存工程，然后按F5键运行工程。单击启动按钮[image: figure_0347_0577]
 后，程序的运行结果如图20.11所示。单击“水平翻转”按钮时，程序的运行结果如图20.12所示。
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图　20.11　程序初始运行状态的界面图
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图　20.12　水平翻转图片的界面图

源程序解读

（1）在Form＿Load()事件中，运用LoadPicture函数导入图片到图片框Picture1中。

（2）在CmdManage＿Click(Index As Integer)事件中，首先定义一个图片类型变量pic，用来存储图片框Picture1中的图片。

（3）其次，运用Select Case语句，根据Index的值，分别进行一系列图片的操作。当Index=0时，对图片进行水平翻转；当Index=1时，对图片进行垂直翻转；当Index=2时，对图片进行水平垂直翻转；当Index=3时，对图片进行还原操作；当Index=4时，对图片进行缩小操作。

说明：在对图片进行新的操作前要清空"Picture2"图片框中的内容。


20.5　运用图片框控件加载、复制及移除图片

在前面两节中分别介绍了运用图片框控件进行图像的比较和图像的翻转两个实例，其中应该掌握第二个实例中的PaintPicture方法的应用。本节接着介绍图片框控件的应用实例——加载、复制及移除图片。

技术要点

本节实例中主要使用的技术是图片框控件PictureBox的Image属性和Print方法。主要功能和用法如下：

●Image属性，主要用来返回Microsoft Windows提供的句柄到一个持久性位图。

●Print方法，主要用来在图片框控件上显示指定的文本。

Print方法的语法为：



Object.Print[outputlist]



其中，参数Object表示图片框控件名。参数outputlist表示要在图片框控件上显示的文本字符串。

实现代码



Option Explicit

＇图片框基本操作事件

Private Sub CmdManage＿Click(Index As Integer)

Select Case Index

Case 0

Picture1.Picture=LoadPicture(App.Path＆"\test.JPG")　＇加载图片

Case 1

Picture1.CurrentX=600　＇设置显示文字的水平坐标点

Picture1.CurrentY=3150　＇设置显示文字的垂直坐标点

Picture1.FontName="隶书"　＇设定文字类型

Picture1.FontSize=19　＇设定文字大小

Picture1.ForeColor=vbYellow　＇设定文字颜色

Picture1.Print"美丽的扇子"　＇写字

Case 2

Picture2.Picture=LoadPicture("")　＇清除Picture2中的所有内容

Picture2.Picture=Picture1.Picture　＇用图片框的Picture属性只复制图形

Case 3

Picture2.Picture=LoadPicture("")　＇清除Picture2中的所有内容

Picture2.Picture=Picture1.Image　＇用Image属性复制Picture1的所有内容(包括图片和文本)

Case 4

Picture2.Picture=LoadPicture("")　＇清除Picture2中的所有内容

End Select End Sub



按Ctrl+S组合键，保存工程，然后按F5键运行工程。单击“加载图片”按钮时，程序的运行结果如图20.13所示。单击“打印文字”按钮时，程序的运行结果如图20.14所示。

[image: ]


图　20.13　加载图片后的界面图
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图　20.14　打印文字后的界面图

源程序解读

（1）在CmdManage＿Click(Index As Integer)事件中，运用Select Case语句，根据Index的值，分别对图片进行不同的操作。

（2）当Index=0时，运用LoadPicture函数进行加载图片的操作。当Index=1时，首先设置打印字体的位置和字形、字体大小以及字体颜色，然后运用Print方法打印文字。当Index=2时，把图片框Picture1中的图片复制到图片框Picture2中。当Index=3时，把图片框Picture1中的图片以及文字全部复制到图片框Picture2中。当Index=4时，清空图片框Picture2中的内容。


20.6　运用图片框控件移动地图概貌

在前面小节中，分别介绍了图片框控件的一些应用实例，主要包括对图像的比较、对图像的基本处理等。本节接着介绍图片框的另一个应用实例——浏览地图的概貌。

技术要点

本实例中使用的主要技术是API中的POINTAPI类型和LoadPicture函数，主要功能和用法如下：

●POINTAPI类型，主要用来存储获得的鼠标的坐标。

●LoadPicture函数，主要用于加载一个图形到图片框控件中。

POINTAPI类型的声明格式为：



Private Type POINTAPI

X As Long

Y As Long

End Type



其中，参数X表示点在横坐标上的坐标值。参数Y表示点在纵坐标上的坐标值。LoadPicture函数的语法为：



LoadPicture([FileName],[Size],[ColorDepth],[X],[Y])



其中，参数FileName表示加载图片文件的路径名。参数Size用来指定加载图片的大小。参数ColorDepth用来指定加载图片的颜色深度。参数X和Y用来指定加载图片的位置。

实现代码



Option Explicit

＇声明API函数

Private Declare Function GetCursorPos Lib"user32"(lpPoint As POINTAPI)As Long

Private Type POINTAPI　＇声明点结构类型

X As Long

Y As Long

End Type

Private Sub Form＿Load()

Picture1.Picture=LoadPicture(App.Path＆"\map1.bmp")　＇导入地图

End Sub

＇计时器的计时事件

Private Sub Timer1＿Timer()

Dim pt As POINTAPI　＇定义点结构类型变量

GetCursorPos pt　＇获得鼠标的坐标

If pt.X-Me.Left\15＜0 And Picture1.Left＜0 Then　＇地图向右移

Picture1.Left=Picture1.Left+100

If Picture1.Left=15 Then Picture1.Left=0

End If

If pt.X-Me.Left\15-Me.Width\15＞0 And Picture1.Left＞-3270 Then　＇地图向左移

Picture1.Left=Picture1.Left-100

End If

If pt.Y-Me.Top\15＜0 And Picture1.Top＜0 Then　＇地图向下移

Picture1.Top=Picture1.Top+100

If Picture1.Top=85 Then Picture1.Top=0

End If

If pt.Y-Me.Top\15-Me.Height\15＞-10 And Picture1.Top＞-3000 Then　＇地图向上移

Picture1.Top=Picture1.Top-100

If Picture1.Top=-3015 Then Picture1.Top=-3000

End If

Command1.Caption="("＆pt.X＆","＆pt.Y＆")"　＇显示地理位置

End Sub

Private Sub Command1＿Click()

Unload Me　＇卸载窗体

End Sub



按Ctrl+S组合键，保存工程，然后按F5键运行工程。单击启动按钮[image: figure_0351_0582]
 后，程序的运行结果如图20.15所示。按下鼠标向下移动时，程序的运行结果如图20.16所示。
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图　20.15　程序初始运行状态的界面图
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图　20.16　向下浏览地图的界面图

源程序解读

（1）代码首先声明了两个API中的函数：GetCursorPos函数，用来获得鼠标的位置，并声明一个点结构类型POINTAPI。

（2）在Form＿Load()事件中，运用LoadPicture函数导入图片到"Picture1"图片框中。

（3）在Timer1＿Timer()事件中，首先定义了一个点结构类型变量pt，用来存储鼠标的位置。然后，调用GetCursorPos函数来获得当前鼠标的位置。接着根据鼠标的X坐标与窗口的左边位置的差值以及图片框Picture1的左边位置决定地图向左移动还是向右移动。根据鼠标的Y坐标与窗口的顶部位置的差值以及"Picture1"图片框的顶部位置决定地图向下移动还是向上移动。最后，由"Command1"命令按钮显示当前地理位置的坐标。

（4）单击"Command1"命令按钮时，就触发Command1的Click事件，在Command1＿Click()事件中，运用Unload语句卸载当前窗体。


20.7　图像的锐化

在前面小节中，分别介绍了运用图像框控件Image和图片框控件PictureBox进行图像或图片操作的实例，在这些实例中对图像进行的都是基本的操作。本节介绍一种对图像的特殊操作——图像的锐化。

技术要点

本节使用的主要技术是MousePointer属性，图片框控件PictureBox的AutoRedraw属性和PSet方法，主要功能和用法如下：

●MousePointer属性，主要返回或设置当鼠标经过对象某一部分时鼠标的指针类型。

●AutoRedraw属性，主要用来返回或设置从Graphics方法获得一个持久性的位图输出。

●PSet方法，主要用来设置对象上的一点为指定颜色。

MousePointer属性的语法为：



Object.MousePointer[=value]



其中，参数Object表示对象名，在本实例中是Screen。参数value表示设定的鼠标指针类型值。PSet方法的语法为：



Object.PSet([Step As Integer],X As Single, Y As Single, Color As Long)



其中，参数Object表示图片框控件名。参数Step表示由CurrentX和CurrentY属性决定的图形的当前位置。参数X和Y用来设置点的横坐标和纵坐标的值。参数Color用来指定点的RGB颜色值。

实现代码



＇退出事件

Private Sub CmdExit＿Click()

Unload Me　＇卸载窗体

End Sub

＇锐化图片事件

Private Sub CmdRH＿Click()

Dim r1,g1,b1,r2,g2,b2 As Integer　＇定义整型变量

Dim c1,c2 As Long　＇定义长整型变量

Dim x0,y0 As Integer　＇定义整型变量

Screen.MousePointer=11　＇设定指针类型

For x0=1 To Picture1.Width-2

For y0=1 To Picture2.Height-2

c1=Picture1.Point(x0,y0)　＇获得Picture1中指定点的坐标

r1=(c1 And＆HFF)　＇获得Picture1中指定点的R分量

g1=(c1 And 62580)/256　＇获得Picture1中指定点的G分量

b1=(c1 And＆HFF0000)/65536　＇获得Picture1中指定点的B分量

c2=Picture1.Point(x0-1,y0-1)　＇获得Picture1中指定点的相邻点的坐标

r2=(c2 And＆HFF)　＇获得Picture1中指定点的R分量

g2=(c2 And 62580)/256　＇获得Picture1中指定点的G分量

b2=(c2 And＆HFF0000)/65536　＇获得Picture1中指定点的B分量

＇计算锐化后的R、G、B分量

r1=r1+r2\2

g1=g1+g2\2

b1=b1+b2\2

＇限定颜色分量的范围

If r1＞255 Then r1=255

If r1＜0 Then r1=0

If g1＞255 Then g1=255

If g1＜0 Then g1=0

If b1＞255 Then b1=255

If b1＜0 Then b1=0

Picture2.PSet(x0,y0),RGB(r1,g1,b1)　＇画出锐化后的点

DoEvents　＇处理其他操作

Next y0

Next x0

Screen.MousePointer=0　＇设定指针类型

End Sub

Private Sub Form＿Load()

Picture1.Picture=LoadPicture(App.Path＆"\扇子.jpg")　＇导入图片

Picture1.AutoRedraw=True　＇设定图片可以自由重画

Picture2.AutoRedraw=True　＇设定图片可以自由重画

End Sub



按Ctrl+S组合键，保存工程，然后按F5键运行工程。单击启动按钮[image: figure_0353_0585]
 后，程序的运行结果如图20.17所示。单击“开始锐化”按钮时，程序的运行结果如图20.18所示。
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图　20.17　程序初始运行状态的界面图
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图　20.18　图形锐化过程的界面图

源程序解读

（1）在Form＿Load()事件中，首先运用LoadPicture函数加载图片到"Picture1"图片框中。然后分别设置"Picture1"图片框和"Picture2"图片框的AutoRedraw属性值为True，使两个图片框都可以从Graphics方法中得到一个持久性的位图输出。

（2）单击"CmdRH"图像锐化的命令按钮时，就触发CmdRH的Click事件，在CmdRH＿Click()事件中，首先定义六个整型变量r1、g1、b1、r2、g2、b2，分别表示锐化前后的R、G、B三种颜色的分量值。定义两个长整型变量c1、c2，分别用来存储锐化点及相邻点的坐标。再定义两个整型变量x0、y0，分别表示锐化点的横坐标和纵坐标。

（3）其次，运用MousePointer属性设置鼠标指针的类型。接着运用双重For循环，分别得到指定点及相邻点的R、G、B三种颜色的分量值。再运用设定的公式进行图像的锐化。最后，在图片框Picture2中画出图像锐化后的结果，并重新设置鼠标指针的类型。

（4）单击"CmdExit"退出系统的命令按钮时，就触发CmdExit的Click事件，在CmdExit＿Click()事件中，运用Unload语句卸载当前窗体。


20.8　图像的剪切、复制和粘贴

在上一节中，介绍了图像处理的一个特殊的实例——图像的锐化，其中重点介绍了PSet方法的使用，希望读者能够掌握这个方法的运用。本节接着介绍图像的基本操作实例——剪切、复制和粘贴。

技术要点

在本实例中用到的主要技术是图片框控件PictureBox的Refresh方法、剪贴板Clipboard的SetData方法和GetData函数、图片框剪贴板PictureClip，主要功能和用法如下：

●Refresh方法，主要用来强制完全重画一个图片对象。

●SetData方法，主要用来以指定的格式将一个对象放置到剪贴板Clipboard对象上。

●GetData函数，主要用来从剪贴板Clipboard中返回一个图形对象。

●图片框剪贴板PictureClip，允许选择源位图的区域，然后在窗体或图片框上显示那个区域的图像，实质上在本实例中该控件只是作为中间变量的作用把图片框Picture1中选中的图片复制到剪贴板中。

Refresh方法的语法为：



Object.Refresh



SetData方法的语法为：



Clipboard.SetData(Picture As IPictureDisp,[Format])



其中，参数Picture表示需要放置到剪贴板上的图片对象。参数Format用来设定放置的格式。

GetData函数的语法为：



Clipboard.GetData([Format])



实现代码



Dim flag1 As Boolean　＇定义布尔类型变量

Private Sub CmdClear＿Click()

Picture2.Picture=LoadPicture("")　＇清空"Picture2"图片框中的图片

End Sub

＇复制事件

Private Sub CmdCopy＿Click()

If Shape1.Visible=True Then

Clipboard.Clear　＇清空剪贴板

PictureClip1.Picture=Picture1.Picture　＇把"Picture1"图片框中的图片复制到图片剪贴板中

PictureClip1.ClipX=Shape1.Left　＇设置图片剪贴板的X坐标

PictureClip1.ClipY=Shape1.Top　＇设置图片剪贴板的Y坐标

PictureClip1.ClipWidth=Shape1.Width　＇设置图片剪贴板的宽度

PictureClip1.ClipHeight=Shape1.Height　＇设置图片剪贴板的高度

Clipboard.SetData PictureClip1.Clip　＇把图片剪贴板中的图片粘贴到剪贴板中

End If

End Sub

＇剪切事件

Private Sub CmdCut＿Click()

Const vbmergepaint=＆HBB0226　＇定义常量

If Shape1.Visible=True Then

Clipboard.Clear　＇清空剪贴板

PictureClip1.Picture=Picture1.Picture　＇把"Picture1"图片框中的图片复制到图片剪贴板中

PictureClip1.ClipX=Shape1.Left　＇设置图片剪贴板的X坐标

PictureClip1.ClipY=Shape1.Top　＇设置图片剪贴板的Y坐标

PictureClip1.ClipWidth=Shape1.Width　＇设置图片剪贴板的宽度

PictureClip1.ClipHeight=Shape1.Height　＇设置图片剪贴板的高度

Clipboard.SetData PictureClip1.Clip　＇把图片剪贴板中的图片粘贴到剪贴板中

＇重画图片框Picture1中的图片

Picture1.PaintPicture Picture1.Picture, Shape1.Left, Shape1.Top, Shape1.Width, Shape1.Height, Shape1.Left, Shape1.Top, Shape1.Width, Shape1.Height, vbmergepaint

End If

End Sub

＇退出系统事件

Private Sub CmdExit＿Click()

Unload Me　＇卸载窗体

End Sub

＇粘贴事件

Private Sub CmdPaste＿Click()

Picture2.Picture=Clipboard.GetData　＇把图片粘贴到"Picture2"图片框中

End Sub

Private Sub Form＿Load()

Picture1.Picture=LoadPicture(App.Path＆"\扇子.jpg")　＇导入图片

Shape1.Visible=False　＇使得形状控件不可见

flag1=False　＇布尔变量的初始值为False

End Sub

＇图片框中的鼠标按下事件

Private Sub Picture1＿MouseDown(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)

Shape1.Left=X　＇设置形状控件的左边位置

Shape1.Top=Y　＇设置形状控件的顶部位置

flag1=True　＇设置布尔变量的值为True

End Sub

＇图片框中的鼠标移动事件

Private Sub Picture1＿MouseMove(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)

If Button=vbLeftButton Then

If flag1 Then

Shape1.Width=Abs(X-Shape1.Left)　＇设定形状控件的宽度

Shape1.Height=Abs(Y-Shape1.Top)　＇设定形状控件的高度

Shape1.Visible=True　＇使得形状控件可见

Picture1.Refresh　＇刷新图片框

Else

Shape1.Visible=False　＇使得形状控件不可见

End If

End If

End Sub

＇图片框中的鼠标释放事件

Private Sub Picture1＿MouseUp(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)

flag1=False　＇设置布尔变量的值为False

End Sub



单击工具栏中的保存按钮[image: figure_0356_0588]
 ，保存工程，然后单击工具栏中的启动按钮[image: figure_0356_0589]
 ，运行工程。选中图像中进行操作的部分时，程序的运行结果如图20.19所示。单击“粘贴”按钮时，程序的运行结果如图20.20所示。
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图　20.19　选中进行操作的部分图片的界面图
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图　20.20　对选中图片进行复制粘贴后的界面图

然后单击工具栏中的结束按钮[image: figure_0356_0592]
 ，或者单击运行窗口的关闭按钮[image: figure_0356_0593]
 ，结束程序的运行。

源程序解读

（1）代码首先定义一个布尔类型变量flag1，用来标识鼠标是否在图片框上按下。

（2）在Form＿Load()事件中，首先运用LoadPicture函数加载图片到图片框Picture1中。然后设置"Shape1"形状控件不可见，同时设置变量flag1的初始值为False。

（3）当鼠标在"Picture1"图片框上按下时，就触发Picture1的MouseDown事件，在Picture1＿MouseDown(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)事件中，分别设置"Shape1"形状控件的左边位置为鼠标的横坐标值，"Shape1"形状控件的顶部位置为鼠标的纵坐标值。同时设置变量flag1的值为True。

（4）当鼠标在"Picture1"图片框上移动时，就触发Picture1的MouseMove事件，在Picture1＿MouseMove(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)事件中，判断移动鼠标的键值。如果是左键，则接着判断是否在鼠标按下的状态，如果是，则设定形状控件Shape1的宽度和高度，并使得该控件可见，并运用Refresh方法刷新"Picture1"图片框。否则，使得"Shape1"形状控件不可见。

（5）当鼠标在"Picture1"图片框上移动时，就触发Picture1的MouseUp事件，在Picture1＿MouseUp(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)事件中，设置变量flag1的值为False。

（6）单击"CmdCopy"复制命令按钮时，就触发CmdCopy的Click事件，在CmdCopy＿Click()事件中，首先判断"Shape1"形状控件是否可见，如果可见，则清空剪贴板。然后，把"Picture1"图片框中的图片复制到图片剪贴板中，并设置图片剪贴板的X坐标、Y坐标、宽度和高度。最后，由SetData方法把图片剪贴板中的图片粘贴到剪贴板中。

（7）单击"CmdCut"剪切命令按钮时，就触发CmdCut的Click事件，在CmdCut＿Click()事件中，首先定义常量vbmergepaint=＆HBB0226。然后判断"Shape1"形状控件是否可见，如果可见，则清空剪贴板。接着把"Picture1"图片框中的图片复制到图片剪贴板中。并设置图片剪贴板的X坐标、Y坐标、宽度和高度。最后，由SetData方法把图片剪贴板中的图片粘贴到剪贴板中。同时运用PaintPicture方法重画"Picture1"图片框中的图片。

（8）单击"CmdPaste"粘贴命令按钮时，就触发CmdPaste的Click事件，在CmdPaste＿Click()事件中，运用GetData函数把图片粘贴到"Picture2"图片框中。

（9）单击"CmdExit"退出系统命令按钮时，就触发CmdExit的Click事件，在CmdExit＿Click()事件中，运用Unload语句卸载当前窗体。


20.9　浮雕效果

在前面小节中介绍了一个图像锐化的实例，其中核心内容是一个计算公式，这是一种通过严格计算而进行图像处理的实例。本节在介绍一种通过严格计算进行图像处理的实例——浮雕效果。

技术要点

在本实例中用到的主要技术是Abs函数，该函数是一个数学函数，主要用来返回一个数的绝对值。其语法为：



Abs(Number)



其中参数Number表示要进行绝对值数值或表达式。

实现代码



Private Sub CmdExit＿Click()

Unload Me　＇卸载窗体

End Sub

＇浮雕效果事件

Private Sub CmdShow＿Click()

Dim r1,g1,b1,r2,g2,b2 As Integer　＇定义整型变量

Dim c1,c2 As Long　＇定义长整型变量

Dim x0,y0 As Integer　＇定义整型变量

Screen.MousePointer=11　＇设定指针类型

For x0=1 To Picture1.Width-2

For y0=1 To Picture2.Height-2

c1=Picture1.Point(x0,y0)　＇获得Picture1中指定点的坐标

r1=(c1 And＆HFF)　＇获得Picture1中指定点的R分量

g1=(c1 And 62580)/256　＇获得Picture1中指定点的G分量

b1=(c1 And＆HFF0000)/65536　＇获得Picture1中指定点的B分量

c2=Picture1.Point(x0+1,y0+1)　＇获得Picture1中指定点的相邻点的坐标

r2=(c2 And＆HFF)　＇获得Picture1中指定点的R分量

g2=(c2 And 62580)/256　＇获得Picture1中指定点的G分量

b2=(c2 And＆HFF0000)/65536　＇获得Picture1中指定点的B分量

＇计算浮雕效果后的R、G、B分量

r1=Abs(r1-r2+128)

g1=Abs(g1-g2+128)

b1=Abs(b1-b2+128)

＇限定颜色分量的范围

If r1＞255 Then r1=255

If r1＜0 Then r1=0

If g1＞255 Then g1=255

If g1＜0 Then g1=0

If b1＞255 Then b1=255

If b1＜0 Then b1=0

Picture2.PSet(x0,y0),RGB(r1,g1,b1)　＇画出浮雕效果后的点

DoEvents　＇处理其他操作

Next y0

Next x0

Screen.MousePointer=0　＇设定指针类型

End Sub

Private Sub Form＿Load()

Picture1.Picture=LoadPicture(App.Path＆"\扇子.jpg")　＇导入图片

Picture1.AutoRedraw=True　＇设置图片可以自由重画

End Sub



单击工具栏中的保存按钮[image: figure_0358_0594]
 ，保存工程，然后单击工具栏中的启动按钮[image: figure_0358_0595]
 ，运行工程，程序的运行结果如图20.21所示。单击“显示浮雕效果”按钮时，程序的运行结果如图20.22所示。
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图　20.21　浮雕过程的界面图

[image: ]


图　20.22　浮雕后的界面图

然后单击工具栏中的结束按钮[image: figure_0359_0598]
 ，或者单击运行窗口的关闭按钮[image: figure_0359_0599]
 ，结束程序的运行。

源程序解读

（1）在Form＿Load()事件中，首先运用LoadPicture函数加载图片到"Picture1"图片框中。然后设置"Picture1"图片框的AutoRedraw属性值为True，使图片框都可以从Graphics方法中得到一个持久性的位图输出。

（2）单击"CmdShow"浮雕效果的命令按钮时，就触发CmdShow的Click事件，在CmdShow＿Click()事件中，首先定义六个整型变量r1、g1、b1、r2、g2、b2，分别表示锐化前后的R、G、B三种颜色的分量值。定义两个长整型变量c1和c2，分别用来存储锐化点及相邻点的坐标。再定义两个整型变量x0和y0，分别表示锐化点的横坐标和纵坐标。

（3）其次，运用MousePointer属性设置鼠标指针的类型。接着运用双重For循环，分别得到指定点及相邻点的R、G、B三种颜色的分量值。再运用设定的公式进行图像的锐化。最后，在"Picture2"图片框中画出图像锐化后的结果，并重新设置鼠标指针的类型。

（4）单击"CmdExit"退出系统的命令按钮时，就触发CmdExit的Click事件，在CmdExit＿Click()事件中，运用Unload语句卸载当前窗体。


20.10　肾形图案

在前面小节中分别介绍了图像处理的特殊实例和图像的全面基本操作实例，其中关于图像的锐化和浮雕效果两个实例，希望读者能够掌握其中运用的计算算法。本节介绍一个自定义画图的实例。

技术要点

在本实例中用到的主要技术是Val函数和图片框控件的Cls方法和Circle方法，主要功能和用法如下：

●Val函数，是一个数学函数，主要返回一个字符串中包含的数值。

●Cls方法，主要用来清除窗体、图像框或图片框中在运行时生成的图形和文字。

●Circle方法，主要用来在指定的对象上画圆、椭圆或弧。

Val函数的语法为：



Val(String As String)



Cls方法的语法为：



Object.Cls



Circle方法的语法为：



Object.Circle([Step As Integer],X As Single, Y As Single, Radius As Single, Color As Long, Start As Single, End As Single, Aspect As Single)



其中，参数Object表示对象名。参数Step表示由CurrentX和CurrentY属性决定的所画图形的当前位置。参数X和Y用来设定画圆的中心点的横坐标值和纵坐标值。参数Radius设定所画圆的半径。参数Color设定所画圆的颜色。参数Start和End分别设置弧的起始点和终止点位置。参数Aspect设置圆的纵横尺寸比。

实现代码



Const pi=3.1415926　＇定义常量

＇绘图事件

Private Sub CmdG＿Click()

Dim i, x,y As Integer　＇定义整型变量

Dim sn As Single　＇定义单精度浮点变量

Dim x0,y0,r, n,r1 As Integer　＇定义整型变量

x0=Val(TxtX.Text)　＇获得输入的圆心X坐标

y0=Val(TxtY.Text)　＇获得输入的圆心Y坐标

r=Val(TxtR.Text)　＇获得输入的圆半径

n=Val(TxtNum.Text)　＇获得输入的圆的个数

sn=pi*2/n

Picture1.Cls　＇清除图片框中在运行时生成的图形和文本

For i=0 To n

x=r*Cos((i-1)*sn)　＇获得圆心的X坐标

y=r*Sin((i-1)*sn)　＇获得圆心的Y坐标

r1=Abs(x)　＇获得圆的半径

Picture1.Circle(x, y),r1,vbRed　＇画圆

Next i

End Sub

Private Sub Form＿Load()

Picture1.AutoRedraw=True　＇使得图片框Picture1可以自动重画

Picture1.Scale(-200,200)-(200,-200)　＇初始化图形绘制环境

End Sub



单击工具栏中的保存按钮[image: figure_0360_0600]
 ，保存工程，然后单击工具栏中的启动按钮[image: figure_0360_0601]
 ，运行工程。设置半径为“10”个数为“20”并单击“开始绘图”按钮时，程序的运行结果如图20.23所示。设置半径为“20”个数为“20”并单击“开始绘图”按钮时，程序的运行结果如图20.24所示。
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图　20.23　设置半径为10个数为20时的界面图

[image: ]


图　20.24　设置半径为20个数为20时的界面图

然后单击工具栏中的结束按钮[image: figure_0361_0604]
 ，或者单击运行窗口的关闭按钮[image: figure_0361_0605]
 ，结束程序的运行。

源程序解读

（1）代码首先定义一个常量pi表示圆周率。

（2）在Form＿Load()事件中，首先设置"Picture1"图片框控件的AutoRedraw属性值为True。然后运用Scale方法初始化图形绘制环境。

（3）单击"CmdG"绘制图形的命令按钮时，就触发CmdG的Click事件，在CmdG＿Click()事件中，首先定义三个整型变量i、x、y，分别表示循环变量、圆心的X坐标和Y坐标。定义一个单精度浮点变量sn，用来设置图形的修正参数。定义5个整型变量x0、y0、r、n、r1，分别用来存储输入圆心的X坐标和Y坐标，输入圆半径和圆的个数，所画圆的半径。

（4）其次，由Val函数分别得到输入的圆的圆心坐标值和圆的半径以及所画圆的个数，分别赋值给变量x0、y0、r、n。同时，由Cls方法清空"Picture1"图片框中在运行时生成的图形和文本。

（5）最后，运用For循环语句，同时使用Circle函数方法画设定好的圆。


第21章　图形处理

上一章分析了图像的制作与处理方式，本章要介绍图形的制作与处理方法。图形在编程过程中有很大的用处，是使界面中各组成部分能清晰地表示，可以使用一条简单的线表示；复杂的情况，可以与图形学结合编写复杂的程序。下面通过一些小实例来说明图形制作的方法、图形制作过程中用到的控件及这些控件属性的运用。


 21.1　设置线条控件边框样式

线条用来在窗体、框架或图片框中创建简单的线段。通过属性设置可控制线条的位置、长度、颜色和样式来定义应用程序的外观。本节主要介绍通过设置线条的边框样式（BorderStyle）属性来观察线条外观的差别。

技术要点

本节代码主要使用了Load事件、Label控件、组合框ComboBox控件的AddItem方法和Click事件、Line控件数组及其BorderStyle属性，主要功能和用法如下：

●当加载窗体时，Load事件被触发。Load事件标志着加载状态的开始，一旦窗体进入加载状态，Form＿Load()事件过程中的代码就开始执行。

●Label控件，即标签，用于显示字符串，通常显示的是文字说明信息。该控件不能被编辑。通常用标签标注本身不具有Caption属性的控件。该控件中最常用的属性是Caption属性，用来设置标签的文本内容。

●组合框的AddItem方法，主要用于在组合框中添加新项。

●组合框的Click事件，主要单击组合框时触发的事件，本实例中，要进行的操作就是对Line控件组成的边框类型进行改变。

●Line控件，即线条，用来在窗体、框架或图片框中创建简单的线段。本实例中，为了方便属性的设置，用到了Line控件数组。

●BorderStyle属性，是Line控件的常用属性之一，用来返回或设置对象的边框样式。

注意：任何窗体只有加载后才能可见。很多窗体自动从创建状态进入加载状态，最后进入可见状态。调用窗体的Show方法便可实现这一点。

实现代码



Private Sub CmBType＿Click()

Dim i As Integer　＇定义循环变量

Select Case CmBType.ListIndex

Case 0

For i=0 To 3

Line1(i).BorderStyle=0　＇设置边框类型为透明

Next i

TxtShow.Text="边框类型为"＆"Transparent"　＇在文本框中显示边框的类型

Case 1

For i=0 To 3

Line1(i).BorderStyle=1　＇设置边框类型为实线

Next i

TxtShow.Text="边框类型为"＆"Solid"　＇在文本框中显示边框的类型

Case 2

For i=0 To 3

Line1(i).BorderStyle=2　＇设置边框类型为虚线

Next i

TxtShow.Text="边框类型为"＆"Dash"　＇在文本框中显示边框的类型

Case 3

For i=0 To 3

Line1(i).BorderStyle=3　＇设置边框类型为点线

Next i

TxtShow.Text="边框类型为"＆"Dot"　＇在文本框中显示边框的类型

Case 4

For i=0 To 3

Line1(i).BorderStyle=4　＇设置边框类型为点划线

Next i

TxtShow.Text="边框类型为"＆"Dash-Dot"　＇在文本框中显示边框的类型

Case 5

For i=0 To 3

Line1(i).BorderStyle=5　＇设置边框类型为双点划线

Next i

TxtShow.Text="边框类型为"＆"Dash-Dot-Dot"　＇在文本框中显示边框的类型

Case 6

For i=0 To 3

Line1(i).BorderStyle=6　＇设置边框类型为内实线

Next i

TxtShow.Text="边框类型为"＆"Inside"＆"Solid"　＇在文本框中显示边框的类型

End Select

End Sub

＇在CmBType中加载Line控件组成边框的类型

Private Sub Form＿Load()

CmBType.AddItem"透明"　＇在"CmBType"组合框中添加"透明"项

CmBType.AddItem"实线"　＇在"CmBType"组合框中添加"实线"项

CmBType.AddItem"虚线"　＇在"CmBType"组合框中添加"虚线"项

CmBType.AddItem"点线"　＇在"CmBType"组合框中添加"点线"项

CmBType.AddItem"点划线"　＇在"CmBType"组合框中添加"点划线"项

CmBType.AddItem"双点划线"　＇在"CmBType"组合框中添加"双点划线"项

CmBType.AddItem"内实线"　＇在"CmBType"组合框中添加"内实线"项

End Sub



单击工具栏中的保存按钮[image: figure_0363_0606]
 ，保存工程，然后按F5键运行程序。选择组合框中的“实线”选项时，程序的运行结果如图21.1所示。选择组合框中的“虚线”选项时，程序的运行结果如图21.2所示。
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图　21.1　边框为实线时的界面图

[image: ]


图　21.2　边框为虚线时的界面图

最后单击工具栏中的停止按钮[image: figure_0364_0609]
 ，结束程序的运行。

源程序解读

（1）程序首先在Form＿Load()事件中，对"CmBtype"组合框初始化，即在组合框中加载七种Line的BorderType类型。

（2）单击"CmBtype"控件时，就触发CmBtype＿Click()事件。

（3）在CmBtype＿Click()事件中，首先定义整型变量i作为循环变量，控制对控件数组的赋值。然后运用Select Case语句控制设置边框的类型。在Case语句的每个运行结果的语句体中，运用For循环对控件数组进行赋值。循环体主要是对线条控件Line的BorderStyle属性进行赋值。

（4）运行效果可以看出，当BorderStyle取值为0时，线条透明，即看不见。当取值为1时，为实线，默认设置。当取值为2时，为虚线。当取值为3时，为点线。当取值为4时，为点划线。当取值为5时，为双点划线。当取值为6时，为内实现。


21.2　运用线条控件画线

上一小节介绍了线条控件Line的BorderStyle属性的应用。本节的小实例主要是运用线条控件Line在窗体中简单画线，其中主要介绍Line控件的X1、Y1和X2、Y2属性的应用。

技术要点

本节代码主要使用了With语句，Line控件的X1、Y1属性和X2、Y2属性，主要功能和用法如下：

●With语句，主要用于在一个单一对象或一个用户定义类型上执行一系列的语句。

●X1、Y1属性，是Line控件的常用属性之一，主要返回或设置线条控件的起始点。在程序中可以直接对其赋值设置起始点在窗体中的位置。

●X2、Y2属性，是Line控件的常用属性之一，主要返回或设置线条控件的终止点。在程序中可以直接对其赋值设置终止点在窗体中的位置。

With语句的主要语法：



With Object

语句体

End With



其中，Object表示一个对象，或者用户自定义变量，自定义变量可以是任何数据类型。若Object为对象，则可以直接引用，常用的对象就是控件的应用；若Object为用户自定义的变量，则在With语句之前要对该变量进行声明，否则会提示该变量不存在。语句体是针对对象或自定义变量执行的操作语句，语句需要为两句以上，否则，就不需要使用With语句。

With语句可以对同一个对象执行多条语句，而不用重复写出该对象，即只需要在With的Object处，表示一次即可，例如，要对Line控件的n个属性赋值时语法格式如下：



With Line

属性1

属性2

……

属性n

End With



另外，一个With语句只能对一个对象或自定义变量进行相关设置，即一个With语句不能既对Label控件的属性进行设置又同时对Text控件的属性进行设置。

实现代码



Private Sub Form＿Load()

With LHX　＇With语句

.X1=1000　＇设置线段在窗体中的X1坐标

.Y1=300　＇设置线段在窗体中的Y1坐标

.X2=4500　＇设置线段在窗体中的X2坐标

.Y2=2000　＇设置线段在窗体中的Y2坐标

End With

End Sub



单击Ctrl+S组合键，保存工程，然后按F5键运行工程。单击启动按钮[image: figure_0365_0610]
 后，程序的运行结果如图21.3所示。
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图　21.3　运行结果界面图

源代码解读

（1）程序运用With语句对窗体加载的控件Line执行X1、Y1、X2、Y2属性的赋值。

（2）程序中的设置可以看出线段的起始点在窗体的（1000，300）的位置。终止点在窗体的（4500，2000）的位置。

（3）此外，除了在程序中设置线段的起始点和终止点外，还可以在Line控件的属性窗口（如图21.4所示）中直接对X1、Y1；X2、Y2进行的值进行设置。这种方法更常用更直接。
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图　21.4　Line控件的属性窗口


21.3　鼠标在窗体中任意绘制图形

上一节中主要介绍Line控件的有关属性，其实，除了图形控件之外，VB还提供了一套绘图方法，它们适合于窗体和图片框。本节主要介绍使用鼠标在窗体上任意绘制图形，其中主要介绍了绘图方法中的Pset方法。

技术要点

本节代码主要使用了MouseDown事件、MouseMove事件、MouseUp事件和Pset方法，主要功能和用法如下：

●按下鼠标时，MouseDown事件被触发，主要为了在给定的一个鼠标按钮按下时指定将引起的一些操作。

●移动鼠标时，MouseMove事件被触发，对由于鼠标移动而引起的事件进行响应。

●鼠标释放时，MouseUp事件被触发，主要为了在给定的一个鼠标按钮释放时指定将引起的一些操作。

●Pset方法，可以在窗体或图片框指定的位置用给定的色彩画一个点。

MouseDown事件、MouseMove事件和MouseUp事件在窗体中被触发的主要语法分别为：



Private Sub Form＿MouseDown(Button As I nteger, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)

Private Sub Form＿MouseMove(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)

Private Sub Form＿MouseUp(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)



其中，Button参数返回一个整数，用来标识该事件的产生是按下、释放或者移动按钮时触发的。Button的返回值有八种，分别表示左、右、中按钮是否被按下或释放的八种组合方式。在本实例中，按下或释放鼠标时，Button的返回值都是1，表示鼠标被按下，释放鼠标时Button的返回值之所以是1，说明Button的返回值捕获按下和释放鼠标的连续动作；移动鼠标时，Button的返回值是0，表示鼠标没有被按下。MouseDown和MouseUp所使用的Button参数与MouseMove所使用的Button参数是不同的。

Shift参数返回一个整数，在Button参数指定的按钮被按下或者被释放的情况下，该整数相应于Shift、Ctrl和Alt键的状态。Shift的返回值也有八种，分别表示Shift、Ctrl和Alt三种键是否被按下的八种组合，在本实例中，无论按下、释放或移动鼠标，Shift的返回值都是0，表示这三个键都没有被按下。

X、Y参数标识鼠标指针的当前位置。X和Y的值是由该对象的ScaleHeight、ScaleWidth、ScaleLeft和ScaleTop属性所建立的坐标系统决定的，在本实例中，随着鼠标按下、释放或移动的不同位置，X、Y的值也随着改变。

Pset方法的主要语法为：



[formname]｜pictureboxname.Pset[step](x, y)[,color]



其中，(x, y)是画点的坐标。color用来指定绘制点的颜色，数据类型为Long。默认时，系统用对象的ForeColor属性值作为绘制点的颜色，在本实例中，点的颜色是窗体的前景色——蓝色。Step是下一个画点位置相对于当前位置的偏移量的标记，即步长。

实现代码



Dim mouse As Boolean　＇定义布尔变量用于标识是否按下鼠标键

Private Sub Form＿Load()

mouse=False　＇初始化布尔变量为False

Me.DrawWidth=5　＇设置绘图点的大小

Me.ForeColor=vbBlue　＇设置绘图点的颜色

End Sub

＇鼠标按下时执行的操作

Private Sub Form＿MouseDown(Button As Integer, shift As Integer, X As Single, Y As Single)

mouse=True　＇置布尔变量为True

Me.PSet(X, Y)　＇调用方法PSet

End Sub

＇鼠标移动时执行的操作

Private Sub Form＿MouseMove(Button As Integer, shift As Integer, X As Single, Y As Single)

If mouse Then Me.PSet(X, Y)　＇根据布尔变量mouse判断是否调用方法PSet

End Sub

＇鼠标释放时执行的操作

Private Sub Form＿MouseUp(Button As Integer, shift As Integer, X As Single, Y As Single)

mouse=False　＇置布尔变量mouse为False

End Sub



按Ctrl+S组合键，保存工程，然后按F5键运行工程。当单击启动按钮[image: figure_0367_0613]
 后，程序的运行结果如图21.5所示。
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图　21.5　运行结果界面图

源代码解读

（1）首先定义布尔变量mouse来标识鼠标是否被按下。

（2）在Form＿Load()事件中对布尔变量mouse和绘制图形的信息初始化。mouse初始值为False。

（3）鼠标按下时，就触发MouseDown事件，进行的操作是把布尔变量mouse置为True，接着调用Pset方法。

（4）鼠标移动时，就触发MouseMove事件，进行的操作是判断布尔变量mouse的值是否为True，即判断鼠标是否被按下，若为True，则调用Pset方法，进行点的绘制。

（5）鼠标被释放时，就触发MouseUp事件，进行的操作是把布尔变量mouse的值置为False。

注意：在本实例中，只有鼠标在窗体上时，窗体才能识别鼠标事件，否则不能识别。


21.4　绘制五角星

上一节主要介绍了绘图方法的Pset方法，本节主要介绍在窗体上绘制五角星图案。在窗体上单击时绘制随意大小和颜色的五角星，其中除了运用Pset方法之外，还会用到Line方法。

技术要点

本节代码主要使用了Randomize语句、Rnd函数、QBColor函数和Line方法，主要功能和用法如下：

●Randomize语句，初始化一个随机数生成器。

●Rnd函数，返回一个随机数。

●QBColor函数，颜色函数。

●Line方法，用于在窗体或图片框对象上画线和矩形。

Randomize语句的主要语法为：



Sub Randomize([number])



其中，参数number决定Rnd函数的随机生成器的初始值，可以是任何有效的数值表达式。如果number没有省略，则number的值作为Rnd函数的随机数生成新的种子值；如果省略number，则用系统计时器返回的值作为新的种子值。

Rnd函数的主要语法为：



Function Rnd([Number])As Single



其中，参数number的值决定了Rnd生成随机数的方式，可以是任何有效的表达式，当number的值小于0时，每次产生的随机数与使用number作为随机种子得到的结果相同；当number的值大于0或省略number时，产生的随机数是生成随机数序列中的下一个随机数；当number的值小于0时，产生的随机数与最近生成的随机数相同。

QBColor函数的主要语法为：



QBColor(Index As Integer)



其中，Index的取值范围是0～15，可以表示16种颜色，函数返回值为长整型颜色值。

Line方法的主要语法为：



objectname.Line[[step](x1,y1)]-[step](x2,y2)[,color]



其中，Step表示其后的坐标值使用的相对位偏移量。(x1,y1)是直线的起点坐标，若前面有Step，则表示(x1,y1)是相对于当前位置的偏移量，否则(x1,y1)是相对于原点的(0,0)的偏移量。若省略(x1,y1)，则起点为当前坐标位置（CurrentX, CurrentY）；(x2,y2)是直线的终点坐标，若前面有Step，则表示(x2,y2)是相对于(x1,y1)的偏移量，否则(x2,y2)是相对于原点的绝对坐标值；color指定要画线的颜色，省略时用对象的ForeColor属性值指定的颜色绘制直线。

实现代码



Const pi=3.14159　＇定义常量

＇绘制五角星

Private Sub star(x As Single)

Randomize　＇随机数生成器初始化语句

n=Int(Rnd*16)　＇由随机函数产生随机数

Colr=QBColor(n)　＇由颜色函数产生颜色值

＇运用Line方法产生五角星的五个边

Line-Step(x*Sin(pi/10),-x*Cos(pi/10)),Colr

Line-Step(x*Sin(pi/10),x*Cos(pi/10)),Colr

Line-Step(-x*Cos(2*pi/10),-x*Sin(2*pi/10)),Colr

Line-Step(x,0),Colr

Line-Step(-x*Cos(2*pi/10),x*Sin(2*pi/10)),Colr

End Sub

＇鼠标释放事件

Private Sub Form＿MouseUp(Button As Integer, shift As Integer, x As Single, Y As Single)

PSet(x, Y)　＇PSet方法的调用

star(Rnd*2000)　＇调用自定义过程star

End Sub



单击工具栏中的保存按钮[image: figure_0369_0615]
 ，保存工程，然后单击工具栏中的启动按钮[image: figure_0369_0616]
 ，运行工程，程序的运行结果如图21.6所示。
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图　21.6　运行结果界面图

源代码解读

（1）程序代码首先定义了一个常量pi表示圆周率π。

（2）使用子过程star()来实现五角星的绘制，该过程中，首先使用了Randomize语句初始化随机数生成器。接着由Rnd函数得到随机数并乘以16再取整，把结果赋值给变量n。接着由该n值指定QBColor函数的值，从而返回某种系统颜色。最后运用一组Line方法绘制直线，从而组成不同的五角星。

（3）鼠标被释放时，就触发MouseUp事件，进行的操作是调用Pset方法绘制点。并且调用子过程star()，传递的参数是由Rnd函数产生的随机数再乘以2000组成。


21.5　利用形状控件实现按钮效果

在前面小节中主要介绍了Line控件及VB系统提供的绘图方法。本节主要介绍使用控件Shape实现不同效果的按钮，其中主要介绍了形状控件Shape的Move方法和Visible属性，通过本实例的讲解，希望读者可以对Shape控件的Move方法有进一步的了解。

技术要点

本节代码主要使用了Label＿MouseMove()事件、Shape的Move方法和Visible属性和Select Case语句，主要功能和用法如下：

●移动鼠标时，MouseMove事件被触发，对由于鼠标移动而引起的事件进行响应。

●Shape的Move方法，移动一个对象。

●Shape的Visible属性，返回或设置一个值决定对象是否可见，是布尔类型的值。

●Select Case语句，用于对某个条件判断可能会出现多种取值的情况，在这种结构中，只有一个用于判断的表达式，根据此表达式的不同计算结果，执行不同的语句体部分。

MouseMove事件主要语法为：



Private Sub Object＿MouseMove(Index As Integer, Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)



其中，Object表示一个具有鼠标事件的对象，在本节中，Object是Image和Label。Index标识对象Object在数组中的下标，若Index没有省略，说明Objec对象是一个数组，在实例中，Index表示标签Label在数组中的下标；若Index省略，则说明Object不是作为数组出现的。其他参数的含义与前面Form＿MouseMove事件中介绍的一样。

Shape控件Move方法的主要语法为：



Sub Move(Left As Single,[Top],[Width],[Height])



其中，Left表示移动的左边位置，Top表示移动的顶部位置，Width表示移动对象的宽度，Height表示移动对象的高度。

Select Case语句的主要语法为：



Select Case表达式

Case表达式结果1

语句体1

[Case表达式结果2

语句体2]

……

[Case表达式结果n

语句体n]

End Select



其中，表达式可以是数值表达式或字符串表达式；表达式结果表列中只有一个数值或字符串与表达式的结果相同，于是在n个表达式结果中不能出现重复的现象，但是可以出现n个表达式的结果与表达式的值均不相同的情况。

实现代码



＇图象框Image的鼠标移动事件

Private Sub Image1＿MouseMove(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)

Shape1.Visible=False　＇使Shape不可见

End Sub

＇标签Label的鼠标移动事件，确定按钮的效果

Private Sub Label1＿MouseMove(Index As Integer, Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)

Select Case Index

Case 0　＇Index=0的情况

Shape1.Visible=True　＇使Shape可见

＇Shape移动到Label(0)上面

Shape1.Move Label1(0).Left, Label1(0).Top, Label1(0).Width, Label1(0).Height

Case 1　＇Index=1的情况

Shape1.Visible=True　＇使Shape可见

＇Shape移动到Label(1)上面

Shape1.Move Label1(1).Left, Label1(1).Top, Label1(1).Width, Label1(1).Height

Case 2　＇Index=2的情况

Shape1.Visible=True　＇使Shape可见

＇Shape移动到Label(2)上面

Shape1.Move Label1(2).Left, Label1(2).Top, Label1(2).Width, Label1(2).Height

Case 3　＇Index=3的情况

Shape1.Visible=True　＇使Shape可见

＇Shape移动到Label(3)上面

Shape1.Move Label1(3).Left, Label1(3).Top, Label1(3).Width, Label1(3).Height

Case 4 Index=4的情况

Shape1.Visible=True　＇使Shape可见

＇Shape移动到Label(4)上面

Shape1.Move Label1(4).Left, Label1(4).Top, Label1(4).Width, Label1(4).Height

Case 5　＇Index=5的情况

Shape1.Visible=True　＇使Shape可见

＇Shape移动到Label(5)上面

Shape1.Move Label1(5).Left, Label1(5).Top, Label1(5).Width, Label1(5).Height

Case 6　＇Index=6的情况

Shape1.Visible=True　＇使Shape可见

＇Shape移动到Label(6)上面

Shape1.Move Label1(6).Left, Label1(6).Top, Label1(6).Width, Label1(6).Height

End Select

End Sub



单击工具栏中的保存按钮[image: figure_0371_0618]
 ，保存工程，然后按F5键运行工程。单击启动按钮[image: figure_0371_0619]
 后，程序的运行结果如图21.7所示。
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图　21.7　运行结果界面图

源代码解读

（1）代码首先在Image的MouseMove事件中，对Shape的Visible属性赋值为False，当鼠标在Image控件上移动时，Shape不可见。

（2）当鼠标移动到"Label"标签上时，就触发Label的MouseMove事件，执行的操作是运用Select Case语句，根据Index的值，使Shape显示在不同的标签上。

（3）Shape的Move方法中的参数分别与移动到标签的位置一样。

注意：这里的MouseMove事件是针对Image控件和Label控件的，只有当鼠标移动到该控件上时，控件才能识别MouseMove事件。


21.6　利用形状控件制作几何图形示例

在上一节中介绍了Shape控件的Move方法的使用。本节主要介绍运用Shape控件制作几何图形，本实例中主要用到两个控件数组——Label控件和Shape控件，此外还详细介绍了按钮控件的Click事件，希望通过这个小实例使读者进一步了解控件数组的运用。

技术要点

本节代码主要运用了命令按钮CommandButton控件及其Click事件、ComboBox控件及其Click事件、标签Label及形状Shape控件数组和按钮的Click事件，主要功能和用法如下：

●命令按钮控件，主要是为了执行某种命令，即主要用来执行某种功能。命令按钮常用的事件就是Click，单击命令按钮时，会触发这个事件，这时会执行Click事件中编写的代码段，从而完成某种功能，在本实例中，此事件主要用来退出系统。

●组合框ComboBox控件及其Click事件的运用在前面已经介绍过，在本实例中，主要用来选择设置Shape控件的几种属性。

●使用控件数组类似于使用数组变量，具有相同的名称，并且也是通过索引值（下标）来区别控件数组中的元素。创建控件数组的方法有：给多个控件定义相同的控件名称；在窗体上复制并粘贴相同类型的控件；设置控件的索引属性Index的值为非空数值。

●命令按钮的Click事件，在命令按钮上单击鼠标时触发该事件。

Command控件的Click事件的主要语法为：



Sub Command＿Click([Index As Integer])



其中，Command是命令按钮的名称。Index是一个整数，若该命令按钮属于一个控件数组，则Index表示该命令按钮在数组中的下标，否则省略这一参数。

实现代码



＇退出系统

Private Sub CmbExit＿Click()

Unload Me　＇卸载窗体

End Sub

Private Sub ComAttri＿Click()

Dim i As Integer　＇定义循环变量

Select Case ComAttri.ListIndex

Case 0　＇设置"Shape1"控件的形状属性

For i=0 To 5

Shape1(i).BorderStyle=I　＇设置"Shape1"的BorderStyle属性

Label2(i).Caption="BorderStyle="＆Str$(i)　＇显示设置属性值

Next i

Case 1　＇设置"Shape1"控件的颜色属性

For i=0 To 5

Shape1(i).FillStyle=1　＇设置"Shape1"的FillStyle属性

Shape1(i).BackStyle=1　＇设置"Shape1"的BackStyle属性

Shape1(i).BackColor=QBColor(i)　＇设置"Shape1"的BackColor属性

Label2(i).Caption="BackColor="＆Str$(i)　＇显示设置属性值

Next i

Case 2　＇设置Shape控件的填充线条属性

For i=0 To 5

Shape1(i).FillStyle=i+2　＇设置"Shape1"的FillStyle属性

Label2(i).Caption="FillStyle="＆Str$(i+2)　＇显示设置属性值

Next i

Case 3　＇设置"Shape1"控件的边框属性

For i=0 To 5

Shape1(i).Shape=I　＇设置"Shape1"的Shape属性

Label2(i).Caption="Shape="＆Str$(i)　＇显示设置属性值

Next i

End Select

End Sub

＇初始化ComAttri控件，添加Shape控件属性设置项

Private Sub Form＿Load()

ComAttri.AddItem"形状设置"　＇给"ComAttri"组合框添加"形状设置"项

ComAttri.AddItem"颜色设置"　＇给"ComAttri"组合框添加"颜色设置"项

ComAttri.AddItem"填充线条设置"　＇给"ComAttri"组合框添加"填充线条设置"项

ComAttri.AddItem"边框形状设置"　＇给"ComAttri"组合框添加"边框形状设置"项

End Sub



单击工具栏中的保存按钮[image: figure_0373_0621]
 ，保存工程，然后运行工程。当单击启动按钮[image: figure_0373_0622]
 后，程序的运行结果如图21.8所示。选择组合框中的“形状设置”选项时，程序的运行结果如图21.9所示。
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图　21.8　初始化运行结果界面图

[image: ]


图　21.9　边框设置运行结果界面图

源代码解读

（1）代码首先在Form＿Load事件中对"ComAttri"组合框初始化。利用组合框的AddItem方法分别加载"Shape1"控件的设置属性“边框设置”、“设置颜色”、“填充线条”、“设置形状”。

（2）在ComAttri＿Click()事件中通过Select Case语句，以"ComAttri"组合框的ListIndex属性为表达式，分别设置"Shape1"控件的属性值，来改变"Shape1"的外观。其中，用到了"Shape1"控件的Shape属性，用来设置形状控件的形状，取值及边框形状为：取值为0时，是矩形。取值为1时，是正方形。取值为2时，是椭圆。取值为3时，是圆。取值为4时，是圆角矩形。取值为5时，是圆角正方形。还用到了"Shape1"控件的FillStyle控件，用来设置形状控件的填充样式。

（3）最后，在CmbExit＿Click()事件中执行Unload Me，卸载当前窗体。在窗体卸载后，所有在运行时放到该窗体上的控件都不能再访问。在设计时，放到该窗体上的控件保持不变。

说明：使用控件数组可以节省系统内部资源，增加系统的可读性。当有多个控件数组成员执行大致相同的操作时，控件数组共享同样的事件过程。


21.7　利用形状控件制作掷骰子的实例

在上一节中主要介绍了Shape控件的Shape属性和FillStyle属性的运用。本节介绍一个使用形状控件制作掷骰子的小实例。在本实例中，用到了Shape控件的UBound属性。通过这个实例的介绍也希望读者能更深刻地理解子过程的定义与调用。

技术要点

本节主要用到了子过程的定义和调用，Rnd函数和Shape控件的UBound属性，函数调用的主要功能和用法如下：

●子过程，是在响应事件时执行的代码块。

●过程调用，过程创建完毕后就可以在其他的过程中调用。

●Rnd函数的主要功能与用法在前面的小节中已经介绍。

●UBound属性，返回控件数组中控件的最高有序值。其值与控件数组中最后一个控件的Index属性值相同。

子过程的主要语法为：



[Priate｜Public][Static]Sub过程名(形参数表)

语句

End Sub



其中，过程必须以Sub开始，以End Sub结束。Public为全局（公有）过程，Private为局部（私有）过程，Static为静态过程；过程名的命名规则与变量名的命名规则一样；参数表中若有多个参数，参数之间由逗号隔开，若无参数也不能省略括号。

过程调用的主要语法为：



Call过程名(实参数表)



其中，实参数表中参数的类型、个数及前后次序必须与形参数表中的一致。调用过程时可省略关键字Call。

实现代码



Private Sub CmdStart＿Click()

Dim pointNum As Integer　＇定义骰子显示的个数

Randomize　＇初始化一个随机数生成器

pointNum=Int(Rnd*6)+1　＇取随机数

TxtShow.Text=pointNum＆"点"　＇给"TxtShow"文本框赋值

DisPlay(pointNum)　＇调用DisPlay函数

End Sub

Private Sub CmdStop＿Click()

Unload Me　＇退出窗体

End Sub

Private Sub Form＿Load()

Dim i As Integer　＇定义整型变量

For i=0 To Shape2.UBound

Shape2(i).FillColor=vbBlue　＇设置用于填充形状的颜色

Shape2(i).FillStyle=vbFSSolid　＇实线

Shape2(i).Shape=vbShapeOval　＇圆形

Shape2(i).Visible=False　＇设置"Shape2"形状控件的Visible属性为False

Next i

Shape1.FillColor=vbWhite　＇骰子的填充颜色

Shape1.FillStyle=vbFSSolid　＇骰子的外边框

Shape1.Shape=vbShapeRoundedSquare　＇骰子的形状

End Sub

Private Sub DisPlay(ByVal pointNum)

Dim i As Integer　＇定义整型变量

For i=0 To Shape2.UBound　＇隐藏所有点

Shape2(i).Visible=False　＇设置"Shape2"形状控件的Visible属性为False

Next i

For i=0 To Shape2.UBound

Shape2(i).FillColor=vbBlue　＇设置前景色

Next i

Select Case pointNum

Case 1　＇显示一点

Shape2(3).Visible=True　＇设置"Shape2"形状控件的Visible属性为True

Case 2　＇显示两点

Shape2(0).Visible=True　＇设置"Shape2"形状控件的Visible属性为True

Shape2(6).Visible=True　＇设置"Shape2"形状控件的Visible属性为True

Case 3　＇显示三点

Shape2(0).Visible=True　＇设置"Shape2"形状控件的Visible属性为True

Shape2(3).Visible=True　＇设置"Shape2"形状控件的Visible属性为True

Shape2(6).Visible=True　＇设置"Shape2"形状控件的Visible属性为True

Case 4　＇显示四点

For i=0 To Shape2.UBound

＇不显示骰子1和骰子3和骰子5

If i=0 Or i=2 Or i=4 Or i=6 Then If i＜＞1 And i＜＞3 And i＜＞5 Then Shape2(i).Visible=True

Next i

Case 5　＇显示五点

For i=0 To Shape2.UBound

＇不显示骰子1和骰子5

If i＜＞1 And i＜＞5 Then Shape2(i).Visible=True

Next i

Case 6　＇显示六点

For i=0 To Shape2.UBound

＇不显示骰子3

If i＜＞3 Then Shape2(i).Visible=True　＇设置"Shape2"形状控件的Visible属性为True

Next i

End Select

End Sub



单击工具栏中的保存按钮[image: figure_0376_0625]
 ，保存工程，然后按F5键运行工程。单击启动按钮[image: figure_0376_0626]
 后，程序的运行结果如图21.10所示。单击“开始”按钮时，程序的运行结果如图21.11所示。
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图　21.10　初始状态的运行结果图
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图　21.11　六个骰子的运行结果图

源代码解读

（1）代码首先在Form＿Load()事件中分别对Shape2控件数组和作为容器使用的"Shape1"控件的填充颜色、填充形状及形状赋初始值。

（2）在"CmdStart"开始按钮的Click事件中，运用Rnd函数产生随机数，对该数值进行处理之后，作为实参传递给子过程DisPlay。

（3）在子过程DisPlay中，首先对"Shape2"控件数组赋初值。然后运用Select Case语句，依据实参的值，在"Shape1"中显示掷骰子的个数。

（4）当要停止运行时可以单击停止按钮，继而触发CmdStop＿Click事件，执行退出窗体操作。


21.8　图形的变换

前面主要针对Line控件和Shape控件对图形的一些操作进行了详细的讲解，通过上面的实例可以让读者更深入地了解线条控件和形状控件的使用，尤其对于控件的属性的使用，会有更深入的了解。下面通过实例综合介绍一下图形处理中的图形变换，即对图形的复制、翻转、改变大小等操作。

技术要点

本实例中运用的技术主要是PaintPicture方法，该方法主要用来在窗体或图片框上面绘制图形。主要语法为：



Object.PaintPicture(Picture As IPictureDisp, X1 As Single, Y1 As Single,[Width1],[Height1],[X2],[Y2],[Width2],[Height2],[Opcode])



其中，Object表示容纳目标图形的对象，一般为图片框，也可以是Form窗体。Picture参数表示源图形，这个参数是必选的。X1表示源图形左上角的横坐标，也是必选参数。Y1表示源图形左上角的纵坐标，也是必选参数。Width1和Height1分别表示源图形的宽和高，这两个参数是可选的。X2和Y2表示目标图形左上角的横纵坐标，也是可选参数。Width2和Height2表示目标图形的宽和高，也是可选参数。Opcode表示源图形中的像素和目标图形中的像素的组合方式，也是可选参数。

说明：PaintPicture方法后面的参数列表外面的括号()在具体运用的时候可以去掉。

实现代码



Private Sub CmbTransType＿Click()

Dim W1,H1,X1,Y1,W2,H2 As Integer　＇定义整型变量，分别表示源图形的宽、高、左上角坐标，目标图形的宽和高

W1=PicFan.ScaleWidth　＇获得源图形的宽

H1=PicFan.ScaleHeigh　＇获得源图形的高

Select Case CmbTransType.ListIndex

Case 0　＇水平翻转图形

X1=W1　＇获得源图形左上角的横坐标

Y1=0　＇获得源图形左上角的纵坐标

PicChange.Picture=LoadPicture("")　＇清空原有图片

PicChange.PaintPicture PicFan.Picture,0,0,W1,H1,X1,Y1,-W1,H1　＇水平翻转

LblShow.Caption="图形变换类型为："＆"水平翻转"

Case 1　＇垂直翻转图形

X1=0　＇获得源图形左上角的横坐标

Y1=H1　＇获得源图形左上角的纵坐标

PicChange.Picture=LoadPicture("")　＇清空原有图片

PicChange.PaintPicture PicFan.Picture,0,0,W1,H1,X1,Y1,W1,-H1　＇垂直翻转

LblShow.Caption="图形变换类型为："＆"垂直翻转"

Case 2　＇图形变小

W2=0.8*W1　＇获得目标文件的宽

H2=0.8*H1　＇获得目标文件的高

PicChange.Picture=LoadPicture("")

PicChange.PaintPicture PicFan.Picture,0,0,W2,H2,X1,Y1,W1,H1　＇图形变小

LblShow.Caption="图形变换类型为："＆"图形变小"

End Select

End Sub

＇退出系统

Private Sub Command1＿Click()

Unload Me　＇卸载窗体

End Sub

＇对组合框CmbTransType初始化，添加图形变换类型

Private Sub Form＿Load()

CmbTransType.AddItem"水平翻转"　＇在"CmbTransType"组合框添加“水平翻转”项

CmbTransType.AddItem"垂直翻转"　＇在"CmbTransType"组合框添加“垂直翻转”项

CmbTransType.AddItem"图形变小"　＇在"CmbTransType"组合框添加“图形变小”项

End Sub



单击Ctrl+S组合键，保存工程，然后单击工具栏中的启动按钮[image: figure_0378_0629]
 ，运行工程，程序的运行结果如图21.12所示。选择组合框中的“水平翻转”选项时，程序的运行结果如图21.13所示。
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图　21.12　程序初始状态运行界面图
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图　21.13　水平翻转后的界面图

源代码解读

（1）首先在Form＿Load()事件中，对"CmbTransType"组合框初始化，即使用组合框的AddItem方法添加图形“水平翻转”、“垂直翻转”、“图形变小”变换类型。

（2）单击组合框时，就触发CmbTransType＿Click()事件。

（3）在CmbTransType＿Click()事件的代码中，首先定义源图形和目标图形的相关参数。然后运用Select Case语句，根据组合框的ListIndex属性值，运用PaintPicture方法分别进行图形的变换。图形变换的类型不同，PaintPicture方法后面的参数也随着发生改变。

注意：PaintPicture方法只对图形文件进行操作。


21.9　图形的重绘

在前面小节中介绍了图形处理中的变换，主要是对已存在图形的操作。本节实例介绍使用绘图方法在窗体上绘制图形，通过本实例的介绍希望读者对图片框控件的AutoRedraw属性和Paint事件有深入的认识。

技术要点

本实例中用到的主要技术有Show方法，该方法主要用来显示一个对象，常用的就是显示窗体。主要语法如下：



Object.Show([Model][OwnerForm])



其中，Object表示显示的对象，省略的情况表示显示当前窗体。Model表示显示模式，一般省略。OwnerForm表示显示对象的承载窗体名。

实现代码



Private Sub Form＿Load()

Dim x1,y1,x2,y2,x3,y3,x4,y4 As Integer　＇定义整型变量表示图形的坐标

＇给正方形的各坐标赋值

x1=50

y1=50

x2=50

y2=2000

x3=2000

y3=50

x4=2000

y4=2000

Show　＇使绘制图形显示

＇使用Line方法绘制正方形的四条边

Line(x1,y1)-(x2,y2),vbBlue

Line(x1,y1)-(x3,y3),vbBlue

Line(x2,y2)-(x4,y4),vbBlue

Line(x3,y3)-(x4,y4),vbBlue

End Sub



单击工具栏中的保存按钮[image: figure_0379_0632]
 ，保存工程。然后按F5键运行工程。当单击启动按钮[image: figure_0379_0633]
 后，程序的运行结果如图21.14所示。

[image: ]


图　21.14　程序运行界面图

源代码解读

（1）代码中只有一个Form＿Load()事件，在这个事件中首先定义了表示正方形四个点的坐标。然后给这些坐标赋值。

（2）接下来使用Show方法显示将要绘制的图形。然后运用Line方法绘制正方形的四个边。

注意：Show方法的放置位置必须在Line方法之前。


第22章　多媒体文件处理

在前面章节中分别介绍了VB中的图形和图像的处理实例，其中用到的控件、函数以及方法很多，希望读者能够熟练掌握这些控件和函数的使用方法。本章开始介绍多媒体文件的处理实例，多媒体主要是指文字、声音和图像等多种表达信息的形式和媒体，它强调多媒体信息的综合和集成处理。多媒体技术就是计算机交互式处理多媒体信息——文本、图形、图像和声音，使多种信息建立逻辑连接，集成一个系统并具有交互性。


 22.1　运用Flash控件播放文件

在VB编程过程中对于多媒体文件的处理，往往运用一些控件来实现，例如ShockwaveFlash控件，MMControl控件。本节就介绍ShockwaveFlash控件有关属性的应用实例。

技术要点

在本实例中主要用的技术是ShockwaveFlash控件的Movie属性和FrameNum属性，该控件的Play方法、StopPlay方法、Rewind方法、Zoom方法、Back方法、Forward方法和GotoFrame方法，主要功能和用法如下：

●Movie属性，主要用来返回或设置ShockwaveFlash控件中显示的文件。

●FrameNum属性，主要用来返回ShockwaveFlash控件中所加载文件包含的总帧数。

●Play方法，主要用来播放ShockwaveFlash控件中加载的Flash文件。

●StopPlay方法，主要用来暂停ShockwaveFlash控件中加载文件的播放。

●Rewind方法，主要用来将ShockwaveFlash控件中加载文件指定到第一帧的位置。

●Zoom方法，主要用来改变ShockwaveFlash控件中加载文件的大小。

●Back方法，主要用来将ShockwaveFlash控件中加载文件指定到前面一帧。

●Forward方法，主要用来将ShockwaveFlash控件中加载文件指定到后面一帧。

●GotoFrame方法，主要用来将ShockwaveFlash控件中加载文件指定到设定的一帧。

Play方法的语法为：



Object.Play



StopPlay方法的语法为：



Object.StopPlay



Rewind方法的语法为：



Object.Rewind



Zoom方法的语法为：



Object.Zoom(factor As Long)



其中，参数factor表示设定的改变文件大小的数值或表达式。

Back方法的语法为：



Object.Back



Forward方法的语法为：



Object.Forward



GotoFrame方法的语法为：



Object.GotoFrame(FrameNum As Long)



其中，参数Object表示ShockwaveFlash控件名。参数FrameNum表示要跳转的帧数。

实现代码



Option Explicit

Private Sub Command1＿Click(Index As Integer)

Select Case Index

Case 0

ShockwaveFlash1.Movie=App.Path＆"\欢迎.swf"　＇加载Flash文件

ShockwaveFlash1.Play　＇播放

Me.Caption="文件开始播放"　＇显示对文件的操作

Case 1

ShockwaveFlash1.StopPlay　＇暂停播放

Me.Caption="文件已经暂停播放"　＇显示对文件的操作

Case 2

ShockwaveFlash1.Rewind　＇返回到第一帧

ShockwaveFlash1.StopPlay　＇停止播放

Me.Caption="文件停止播放"　＇显示对文件的操作

Case 3

ShockwaveFlash1.Rewind　＇返回到第一帧

ShockwaveFlash1.Play　＇返回到第一帧，自动开始播放

Me.Caption="文件开始重新播放"　＇显示对文件的操作

Case 4

ShockwaveFlash1.Zoom(0)　＇正常大小

Me.Caption="文件显示正常大小播放"　＇显示对文件的操作

Case 5

ShockwaveFlash1.Back　＇后退一帧

Me.Caption="指定到文件前一帧播放"　＇显示对文件的操作

Case 6

ShockwaveFlash1.Forward　＇前进一帧

Me.Caption="指定到文件后一帧播放"　＇显示对文件的操作

Case 7

If ShockwaveFlash1.FrameNum＞=0 Then

ShockwaveFlash1.GotoFrame(ShockwaveFlash1.TotalFrames-1)　＇到最后一帧

End If

Me.Caption="指定到文件末帧播放"　＇显示对文件的操作

Case 8

ShockwaveFlash1.Zoom(50)　＇放大一倍，以原先为50%

Me.Caption="文件放大一倍播放"　＇显示对文件的操作

Case 9

ShockwaveFlash1.Zoom(200)　＇缩小一倍，以原先为200%

Me.Caption="文件缩小一倍播放"　＇显示对文件的操作

End Select

End Sub



单击工具栏中的保存按钮[image: figure_0382_0635]
 ，保存工程，然后单击工具栏中的启动按钮[image: figure_0382_0636]
 ，运行工程，程序的运行结果如图22.1所示。单击“播放”按钮后，程序的运行结果如图22.2所示。
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图　22.1　程序初始运行状态的界面图

[image: ]


图　22.2　播放文件的界面图

然后单击工具栏中的结束按钮[image: figure_0382_0639]
 ，或者单击运行窗口的关闭按钮[image: figure_0382_0640]
 ，结束程序的运行。

源程序解读

（1）在Command1＿Click(Index As Integer)事件中，运用Select Case语句，根据Index索引值对Flash文件进行不同的操作。

（2）当Index=0时，运用"ShockwaveFlash1"控件的Movie属性导入Flash文件到该控件中，并运用该控件的Play方法开始播放文件。

（3）当Index=1时，运用"ShockwaveFlash1"控件的StopPlay方法暂停文件的播放。

（4）当Index=2时，首先运用该控件的Rewind方法，使得文件返回到第一帧。然后运用StopPlay方法暂停文件的播放。

（5）当Index=3时，首先运用该控件的Rewind方法，使得文件返回到第一帧。然后运用该控件的Play方法开始播放文件。

（6）当Index=4时，运用该控件的Zoom方法设置参数为0来实现。

（7）当Index=5时，运用该控件的Back方法返回到上一帧。

（8）当Index=6时，运用该控件的Forward方法指定到前一帧。

（9）当Index=7时，首先运用FrameNum属性判断文件中包含帧的数目，如果大于0，则运用GotoFrame方法把当前帧定位到最后一帧。

（10）当Index=8时，运用该控件的Zoom方法设置参数为50来实现。

（11）当Index=9时，运用该控件的Zoom方法设置参数为200来实现。


22.2　运用Flash控件自制Flash播放器

在上一节中介绍了ShockwaveFlash控件的一些方法和属性的应用，希望读者掌握实例中运用的一些方法。本节接着介绍ShockwaveFlash控件的一个应用实例——自制Flash播放器。

技术要点

本实例中主要用到的技术是ShockwaveFlash控件WMode属性和TotalFrames属性，该控件的Stop方法和CurrentFrame函数。主要功能和用法如下：

●WMode属性，主要用来设置ShockwaveFlash控件在窗体中的显示方式。

●TotalFrames属性，主要用来返回ShockwaveFlash控件中加载文件的总帧数。

●Stop方法，主要用来暂停ShockwaveFlash控件中正在播放的文件。

●CurrentFrame函数，主要用来返回ShockwaveFlash控件中正在播放文件的当前帧数。

Stop方法的语法为：



Object.Stop



CurrentFrame函数的语法为：



Object.CurrentFrame



说明：Stop方法和StopPlay方法的区别在于前者在暂停播放时不需要与返回第一帧的方法结合使用，而后者需要与其结合使用。

实现代码



Option Explicit

Dim blnmWindowStateFlag As Byte　＇定义字节型变量

＇对Flash文件的操作事件

Private Sub Command1＿Click(Index As Integer)

Select Case Index

Case 0

With Dialog1

.DialogTitle="请选择Flash文件"　＇设置对话框标题

.Filter="Flash(*.swf)｜*.swf"　＇设置文件类型

.ShowOpen　＇设置打开状态

If.FileName＜＞vbNullString Then

ShockwaveFlash1.Movie=.FileName　＇加载Flash文件

ShockwaveFlash1.Play　＇播放Flash文件

Timer1.Enabled=True　＇设置计时器开始计时

LblShow.Visible=True　＇使标签控件可见

End If

End With

Case 1

If ShockwaveFlash1.Movie＜＞vbNullString Then

On Error GoTo NotNumber　＇错误处理

ShockwaveFlash1.FrameNum=CLng(InputBox("请输入帧数","跳到","25"))　＇调整播放帧数位置

ShockwaveFlash1.Play　＇播放Flash动画

Else

If MsgBox("没有播放Flash动画，是否打开Flash动画？",vbYesNo,"提示")=vbYes Then Call Command1＿Click(0)

End If

Exit Sub　＇退出过程

NotNumber:

If MsgBox("输入的字符不是数字，是否重新输入？",vbYesNo,"提示")=vbYes Then Call Command1＿Click(1)

Case 2

If ShockwaveFlash1.Movie＜＞vbNullString Then

ShockwaveFlash1.Play　＇播放Flash动画

Else

If MsgBox("没有播放Flash动画，是否打开Flash动画？",vbQuestion+vbYesNo,"提示")=vbYes Then Call Command1＿Click(0)

End If

Case 3

ShockwaveFlash1.Stop　＇暂停播放Flash动画

Case 4

ShockwaveFlash1.Back　＇上一帧

Case 5

ShockwaveFlash1.Forward　＇下一帧

Case 6

Unload Me　＇卸载窗体

End Select

End Sub

Private Sub Form＿Load()

LblShow.Caption=vbNullString　＇初始化显示标签为空

Label2.Caption=vbNullString　＇初始化容器标签为空

LblShow.Visible=False　＇初始化显示标签不可见

ShockwaveFlash1.WMode="Transparent"　＇摸拟ShockwaveFlash的单击事件

End Sub

＇切换Flash显示窗口

Private Sub Form＿DblClick()

If blnmWindowStateFlag=True Then

blnmWindowStateFlag=False　＇设置窗体的状态值为False

Me.WindowState=vbNormal　＇设置窗体的状态

Else

blnmWindowStateFlag=True　＇设置窗体的状态值为True

Me.WindowState=vbMaximized　＇设置窗体的状态

End If

End Sub

＇切换Flash显示窗口

Private Sub Label2＿DblClick()

If blnmWindowStateFlag=True Then

blnmWindowStateFlag=False　＇设置窗体的状态值为False

Me.WindowState=vbNormal　＇设置窗体的状态

Else

blnmWindowStateFlag=True　＇设置窗体的状态值为True

Me.WindowState=vbMaximized　＇设置窗体的状态

End If

End Sub

＇计时器的计时事件

Private Sub Timer1＿Timer()

ProgressBar1.Min=0　＇设置进度条的最小值

ProgressBar1.Max=CInt(ShockwaveFlash1.TotalFrames)　＇设置进度条的最大值

ProgressBar1.Value=ShockwaveFlash1.CurrentFrame　＇设置进度条的当前值

＇显示播放进度

LblShow.Caption="共有"＆ShockwaveFlash1.TotalFrames＆"帧，已播放到"＆ShockwaveFlash1.CurrentFrame＆"帧."

End Sub



按Ctrl+S组合键保存工程，然后按F5键运行工程。单击“打开”按钮时，程序的运行结果如图22.3所示。单击“上一帧”按钮时，程序的运行结果如图22.4所示。
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图　22.3　打开加载文件后的界面图

[image: ]


图　22.4　指定文件到上一帧的界面图

源程序解读

（1）代码首先定义一个字节型变量blnmWindowStateFlag，用来标识当前窗口的状态。

（2）在Form＿Load()事件中，首先初始化"LblShow"显示标签为空，并使其不可见，初始化加载文件的"Label2"标签为空。然后运用属性WMode设置"ShockwaveFlash1"控件的模式为Transparent。

（3）在Form＿DblClick()事件中，判断变量blnmWindowStateFlag的值是否为True。如果是，则把变量blnmWindowStateFlag的值设置为False，同时把窗口的状态设置为正常。否则，把变量blnmWindowStateFlag的值设置为True，同时把窗口的状态设置为最大化。

（4）在Label2＿DblClick()事件中，首先判断变量blnmWindowStateFlag的值是否为True。如果是，则把变量blnmWindowStateFlag的值设置为False，同时把窗口的状态设置为正常。否则，把变量blnmWindowStateFlag的值设置为True，同时把窗口的状态设置为最大化。

（5）在Timer1＿Timer()事件中，首先设置"ProgressBar1"进度条控件的最小值和最大值以及当前的值。然后由"LblShow"标签控件显示文件的总帧数和当前播放的帧数。

（6）单击"Command1"命令按钮控件数组时，就触发Command1的Click事件，在Command1＿Click(Index As Integer)事件中，运用Select Case语句，根据参数Index的值对加载的Flash文件进行七种不同的操作。


22.3　运用多媒体控制控件播放WAV文件

在前面小节中分别介绍了ShockwaveFlash控件的应用实例，其中主要介绍了该控件的一些属性和方法的应用，希望读者通过前面两个实例的介绍可以对该控件有更深入的了解。从本节开始介绍另一个多媒体控件——MMControl的应用实例。

技术要点

本实例运用的主要技术是API中的ReleaseCapture函数和SendMessage函数，MMControl控件的DeviceType属性、Command属性、FileName属性、From属性、Length属性以及Position属性，主要功能和用法如下：

●ReleaseCapture函数，主要为当前的应用程序释放鼠标捕获。

●SendMessage函数，主要用于调用一个窗口的窗口函数，将一条消息发给那个窗口。

●DeviceType属性，主要用来指定将要打开的MCI设备的类型。

●Command属性，主要用来指定将要执行的一个MCI命令。

●FileName属性，主要用来指定由打开命令将要被打开的文件路径名。

●From属性，主要用来指定MCI播放时的开始点。

●Length属性，用来指定在MCI设备中正在播放的文件的长度。

●Position属性，用来指定在MCI设备中正在播放的文件的当前位置。

ReleaseCapture函数的声明格式为：



Private Declare Function ReleaseCapture Lib"user32"()As Long



SendMessage函数的声明格式为：



Private Declare Function SendMessage Lib"user32"Alias"SendMessageA"(ByVal hwnd As Long, ByVal wMsg As Long, ByVal wParam As Long, lParam As Any)As Long



其中，参数hwnd表示要接受消息的那个窗口的句柄。参数wMsg表示消息的标识符。参数wParam和lParam的含义具体由消息来决定。

实现代码



Option Explicit

＇声明API函数

Private Declare Function ReleaseCapture Lib"user32"()As Long

Private Declare Function SendMessage Lib"user32"Alias"SendMessageA"(ByVal hwnd As Long, ByVal wMsg As Long, ByVal wParam As Long, lParam As Any)As Long

＇声明常量

Private Const HTCAPTION=2　＇声明常量HTCAPTION

Private Const WM＿NCLBUTTONDOWN=＆HA1　＇声明常量WM＿NCLBUTTONDOWN

Dim mplayState As Boolean　＇定义变量用于判断播放按钮的状态

Private Sub Form＿Load()

MMControl1.DeviceType="WaveAudio"　＇设置播放器类型

End Sub

＇鼠标在图像框上按下的事件

Private Sub Image1＿MouseDown(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)

If Button=vbLeftButton Then

ReleaseCapture　＇释放捕获的内容

SendMessage hwnd, WM＿NCLBUTTONDOWN, HTCAPTION,0　＇发送信息到当前窗体

End If

End Sub

＇鼠标在图像框上移动的事件

Private Sub Image1＿MouseMove(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)

outButton　＇调用标签初始化过程

End Sub

＇关闭事件

Private Sub Label2＿Click()

Unload Me　＇卸载窗体

End Sub

＇鼠标在关闭标签上移动的事件

Private Sub Label2＿MouseMove(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)

Label2.BorderStyle=1　＇设置标签控件的边框类型值

End Sub

＇音频事件

Private Sub Lbl＿Audio＿Click()

Shell"sndvol32.exe",4　＇执行一个可执行文件

End Sub

＇鼠标在音频标签上移动的事件

Private Sub Lbl＿Audio＿MouseMove(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)

Lbl＿Audio.BorderStyle=1　＇设置标签控件的边框类型值

End Sub

＇关闭

Private Sub Lbl＿Exit＿Click()

MMControl1.Command="close"　＇关闭

ProgressBar1.Value=0　＇设置进度条的值为0

Label1.Caption="已经关闭文件"　＇显示对文件的操作

End Sub

＇鼠标在关闭标签上移动的事件

Private Sub Lbl＿Exit＿MouseMove(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)

Lbl＿Exit.BorderStyle=1　＇设置标签控件的边框类型值

End Sub

＇下一曲目事件

Private Sub Lbl＿Next＿Click()

MMControl1.Command="Next"　＇下一曲目

Label1.Caption="播放下一曲目"　＇显示对文件的操作

End Sub

＇鼠标在下一曲目标签上移动的事件

Private Sub Lbl＿Next＿MouseMove(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)

Lbl＿Next.BorderStyle=1　＇设置标签控件的边框类型值

End Sub

＇打开事件

Private Sub Lbl＿Open＿Click()

With CommonDialog1

.FileName=vbNullString　＇设置文件名为空

.Filter="声音文件｜*.wav"　＇给用户提供可以选择的文件类型，分号就是两种类型的文件的分隔符

.ShowOpen　＇设置打开状态

If Len(.FileName)＞0 Then

Lbl＿Stop＿Click　＇调用停止过程

Label1.Caption="正在播放的文件为："＆vbCrLf＆.FileName　＇显示正在播放的文件

MMControl1.FileName=.FileName　＇获得文件路径名

End If

End With

End Sub

＇鼠标在打开标签上移动的事件

Private Sub Lbl＿Open＿MouseMove(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)

Lbl＿Open.BorderStyle=1　＇设置标签控件的边框类型值

End Sub

＇暂停事件

Private Sub Lbl＿Pause＿Click()

If mplayState=True Then MMControl1.Command="pause"　＇暂停

Label1.Caption="文件已暂停播放"　＇显示对文件的操作

End Sub

＇鼠标在暂停标签上移动的事件

Private Sub Lbl＿Pause＿MouseMove(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)

Lbl＿Pause.BorderStyle=1　＇设置标签控件的边框类型值

End Sub

＇播放事件

Private Sub Lbl＿Play＿Click()

If MMControl1.FileName＜＞vbNullString Then

MMControl1.Command="open"　＇打开

If mplayState=False Then

mplayState=True　＇设置打开状态为True

MMControl1.From=0　＇设置播放器的Form属性为0

MMControl1.Command="play"　＇播放

ProgressBar1.Max=MMControl1.Length　＇设置进度条最大值

End If End If

Label1.Caption="正在播放文件"　＇显示对文件的操作

End Sub

＇鼠标在播放标签上移动的事件

Private Sub Lbl＿Play＿MouseMove(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)

Lbl＿Play.BorderStyle=1　＇设置标签控件的边框类型值

End Sub

＇后退事件

Private Sub Lbl＿Pre＿Click()

MMControl1.Command="Prev"　＇后退

Label1.Caption="播放上一曲目"　＇显示对文件的操作

End Sub

＇鼠标在后退标签上移动的事件

Private Sub Lbl＿Pre＿MouseMove(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)

Lbl＿Pre.BorderStyle=1　＇设置标签控件的边框类型值

End Sub

＇停止事件

Private Sub Lbl＿Stop＿Click()

MMControl1.Command="Stop"　＇停止

MMControl1.Command="Close"　＇关闭

mplayState=False　＇设置播放状态变量为False

ProgressBar1.Value=0　＇设置进度条的值为0

Label1.Caption="停止文件的播放"　＇显示对文件的操作

End Sub

＇鼠标在停止标签上移动的事件

Private Sub Lbl＿Stop＿MouseMove(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)

Lbl＿Stop.BorderStyle=1　＇设置标签控件的边框类型值

End Sub

＇播放器状态更新事件

Private Sub MMControl1＿StatusUpdate()

If mplayState=True Then

ProgressBar1.Min=0　＇设置进度条的最小值

ProgressBar1.Max=MMControl1.Length　＇设置进度条的最大值

ProgressBar1.Value=MMControl1.Position　＇指定进度条位置

End If

End Sub

＇初始化各标签控件的边框类型值

Private Sub outButton()

Lbl＿Open.BorderStyle=0　＇设置"Lbl＿Open"标签的边框

Lbl＿Audio.BorderStyle=0　＇设置"Lbl＿Audio"标签的边框

Lbl＿Play.BorderStyle=0　＇设置"Lbl＿Play"标签的边框

Lbl＿Pause.BorderStyle=0　＇设置"Lbl＿Pause"标签的边框

Lbl＿Stop.BorderStyle=0　＇设置"Lbl＿Stop"标签的边框

Lbl＿Pre.BorderStyle=0　＇设置"Lbl＿Pre"标签的边框

Lbl＿Next.BorderStyle=0　＇设置"Lbl＿Next"标签的边框

Lbl＿Exit.BorderStyle=0　＇设置"Lbl＿Exit"标签的边框

Label2.BorderStyle=0　＇设置"Label2"标签的边框

End Sub

Private Sub Form＿Unload(Cancel As Integer)

MMControl1.Command="stop"　＇停止

MMControl1.Command="close"　＇关闭

End Sub



按Ctrl+S组合键保存工程，然后按F5键运行工程。单击启动按钮[image: figure_0389_0643]
 后，程序的运行结果如图22.5所示。单击播放器中的打开按钮时，程序的运行结果如图22.6所示。单击播放器中的播放按钮时，程序的运行结果如图22.7所示。
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图　22.5　程序运行初始状态的界面图
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图　22.6　加载文件后的界面图

[image: ]


图　22.7　播放文件的界面图

源程序解读

（1）代码首先声明两个API中的函数：ReleaseCapture函数和SendMessage函数，主要作用分别是为当前的应用程序释放鼠标捕获和调用一个窗口的窗口函数，将一条消息发给那个窗口，并声明API中的常量。然后定义一个布尔类型变量mplayState，用来标识播放按钮的状态。

（2）在Form＿Load()事件中，运用"MMControl1"控件的DeviceType属性值设置播放器的类型为WaveAudio。

（3）当鼠标在"Image1"图像框控件上按下时，就触发Image1的MouseDown事件，在Image1＿MouseDown(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)事件中，首先判断鼠标的键值。如果是左键，则调用ReleaseCapture函数释放捕获的鼠标，同时调用SendMessage函数发送WM＿NCLBUTTONDOWN消息到当前窗口。

（4）当鼠标在"Image1"图像框控件上移动时，就触发Image1的MouseMove事件，在Image1＿MouseMove(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)事件中，调用标签初始化过程outButton。

（5）在outButton()过程中，初始化各种控制标签的边框类型为0。

（6）当单击"Lbl＿Open"打开标签时，就触发Lbl＿Open的Click事件。在该事件中，运用"CommonDialog1"控件依次初始化文件路径名、打开文件的类型和打开状态。如果文件路径名不为空，则调用Lbl＿Stop＿Click事件。然后显示播放的文件路径名。最后利用的"MMControl1"控件的FileName属性获得打开的文件名。

（7）当鼠标在"Lbl＿Open"打开标签上移动时，就触发Lbl＿Open的MouseMove事件，在Lbl＿Open＿MouseMove(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)事件中，设置"Lbl＿Open"标签控件的边框类型值为1。类似的在"Lbl＿Pause"标签、"Lbl＿Play"标签、"Lbl＿Pre"标签、"Lbl＿Stop"标签、"Lbl＿Exit"标签、"Label2"标签以及"Lbl＿Audio"标签上鼠标的移动事件中做类似的操作。

（8）单击"Lbl＿Pause"暂停标签时，就触发Lbl＿Pause的Click事件，在Lbl＿Pause＿Click()事件中，判断变量mplayState的值。如果是True，则运用"MMControl1"控件的Command属性设置播放命令为pause。

（9）单击"Lbl＿Play"播放标签时，就触发Lbl＿Play的Click事件，在Lbl＿Play＿Click()事件中，首先判断打开的文件路径名是否为空。如果不为空，则运用"MMControl1"控件的Command属性设置播放命令为open。并判断变量mplayState的值，如果为False，则设置变量mplayState的值为True，同时分别运用"MMControl1"控件的From属性设置播放器的开始点和Command属性设置播放命令为play。最后，设置"ProgressBar1"进度条的最大值。

（10）单击"Lbl＿Pre"上一帧标签时，就触发Lbl＿Pre的Click事件，在Lbl＿Pre＿Click()事件中，运用MMControl1控件的Command属性设置播放命令为Prev。

（11）单击"Lbl＿Stop"停止标签时，就触发Lbl＿Stop的Click事件，在Lbl＿Stop＿Click()事件中，首先运用"MMControl1"控件的Command属性分别设置播放命令为Stop和Close。然后设置变量mplayState的值为False，同时设置"ProgressBar1"进度条的值为0。

（12）在MMControl1＿StatusUpdate()事件中，判断变量mplayState的值，如果为True，则依次设置"ProgressBar1"进度条的最小值、最大值以及当前值。

（13）单击"Lbl＿Exit"退出标签时，就触发Lbl＿Exit的Click事件，在Lbl＿Exit＿Click()事件中，首先运用"MMControl1"控件的Command属性设置播放命令为Close。然后设置"ProgressBar1"进度条的值为0。

（14）单击"Label2"标签时，就触发Label2的Click事件，在Label2＿Click()事件中，运用Unload语句卸载当前窗体。

（15）单击"Lbl＿Audio"标签时，就触发Lbl＿Audio的Click事件，在Lbl＿Audio＿Click()事件中，运用Shell函数执行可执行文件sndvol32.exe，即调出音量控制界面。


22.4　运用多媒体控制控件播放MIDI文件

在上一节中介绍了运用MMControl控件制作WAV格式文件的播放器，其中主要用到了该控件的Command属性。本节继续介绍MMControl控件的应用实例——制作MIDI播放器。

技术要点

本实例中主要运用的技术是MMControl控件的hWndDisplay属性，AutoEnable属性和To属性，主要功能和用法如下：

●hWndDisplay属性，主要为MCI设备指定输出窗口。

●AutoEnable属性，主要用来设置多媒体MCI播放器能否自动启动，当AutoEnable的值为True时，说明该播放器可以自动启动；当AutoEnable的值为False时，说明该播放器不可以自动启动。

●To属性，主要用来指定播放器的终止点。

实现代码



Option Explicit

Dim mplayState As Boolean　＇定义变量用于判断播放按钮的状态

＇声明API函数

Private Declare Function ReleaseCapture Lib"user32"()As Long

Private Declare Function SendMessage Lib"user32"Alias"SendMessageA"(ByVal hwnd As Long, ByVal wMsg As Long, ByVal wParam As Long, lParam As Any)As Long

＇声明API中常量

Private Const HTCAPTION=2　＇声明常量HTCAPTION

Private Const WM＿NCLBUTTONDOWN=＆HA1　＇声明常量WM＿NCLBUTTONDOWN

Private Sub Form＿Load()

LblShow.Caption="请打开一个音乐文件："　＇显示提示信息

MMControl1.hWndDisplay=Me.hwnd　＇获得当前窗体的句柄

MMControl1.AutoEnable=True　＇使播放器可以自动启动

End Sub

Private Sub Image1＿MouseDown(Button As Integer, Shift As Integer, x As Single, y As Single)

If Button=vbLeftButton Then

ReleaseCapture　＇释放捕获的内容

SendMessage hwnd, WM＿NCLBUTTONDOWN, HTCAPTION,0　＇发送信息到当前窗体

End If

End Sub

Private Sub Image1＿MouseMove(Button As Integer, Shift As Integer, x As Single, y As Single)

outButton　＇调用标签控件边框设置过程

End Sub

Private Sub Label1＿Click()

outButton　＇调用标签控件边框设置过程

End Sub

＇设置标签控件的边框事件

Private Sub outButton()

Lbl＿Open.BorderStyle=0　＇设置"Lbl＿Open"标签的边框

Lbl＿Play.BorderStyle=0　＇设置"Lbl＿Play"标签的边框

Lbl＿Pause.BorderStyle=0　＇设置"Lbl＿Pause"标签的边框

Lbl＿Stop.BorderStyle=0　＇设置"Lbl＿Stop"标签的边框

Lbl＿Exit.BorderStyle=0　＇设置"Lbl＿Exit"标签的边框

End Sub

＇退出系统事件

Private Sub Lbl＿Exit＿Click()

Unload Me　＇卸载窗体

LblShow.Caption=""　＇显示对文件的操作

End Sub

Private Sub Lbl＿Exit＿MouseMove(Button As Integer, Shift As Integer, x As Single, y As Single)

Lbl＿Exit.BorderStyle=1　＇设置标签控件的边框类型

End Sub　＇打开事件

Private Sub Lbl＿Open＿Click()

With CommonDialog1

.ShowOpen　＇设置打开状态

LblShow.Caption=.FileName　＇显示文件路径

If Len(.FileName)＞0 Then

MMControl1.DeviceType="sequencer"　＇指定音乐设备来播放MIDI文件

MMControl1.FileName=.FileName　＇设置要播放的MIDI文件的路径和文件名

End If

End With

End Sub

Private Sub Lbl＿Open＿MouseMove(Button As Integer, Shift As Integer, x As Single, y As Single)

Lbl＿Open.BorderStyle=1　＇设置标签控件的边框类型

End Sub

＇暂停事件

Private Sub Lbl＿Pause＿Click()

If mplayState=True Then MMControl1.Command="Pause"　＇暂停

LblShow.Caption="暂停文件播放"　＇显示对文件的操作

End Sub

Private Sub Lbl＿Pause＿MouseMove(Button As Integer, Shift As Integer, x As Single, y As Single)

Lbl＿Pause.BorderStyle=1　＇设置标签控件的边框类型

End Sub

＇播放事件

Private Sub Lbl＿Play＿Click()

If mplayState=False Then

With MMControl1

.Command="Open"　＇打开

mplayState=True　＇设置播放状态变量为True

.From=0　＇设置播放起点

.Command="Play"　＇播放

End With

End If

LblShow.Caption="开始播放文件"　＇显示对文件的操作

End Sub

Private Sub Lbl＿Play＿MouseMove(Button As Integer, Shift As Integer, x As Single, y As Single)

Lbl＿Play.BorderStyle=1　＇设置标签控件的边框类型

End Sub

＇停止事件

Private Sub Lbl＿Stop＿Click()

mplayState=False　＇设置播放状态变量为False

MMControl1.Command="Stop"　＇停止

MMControl1.Command="Close"　＇关闭

Slider1.Value=0　＇设置滑动条控件的值为0

LblShow.Caption="停止文件播放"　＇显示对文件的操作

End Sub

Private Sub Lbl＿Stop＿MouseMove(Button As Integer, Shift As Integer, x As Single, y As Single)

Lbl＿Stop.BorderStyle=1　＇设置标签控件的边框类型

End Sub

Private Sub MMControl1＿StatusUpdate()

If mplayState=True Then

Slider1.Max=MMControl1.Length　＇设置滑动条控件的最大值

Slider1.Min=0　＇设置滑动条控件的最小值

Slider1.Value=MMControl1.Position　＇指定滑动条控件条位置

End If

End Sub

Private Sub Slider1＿MouseMove(Button As Integer, Shift As Integer, x As Single, y As Single)

outButton　＇调用标签控件边框设置过程

End Sub

Private Sub Slider1＿Scroll()

With MMControl1

.To=Slider1.Value　＇连接滑动条与播放器

.Command="Seek"　＇寻找文件

.Command="Play"　＇播放

End With

End Sub

Private Sub Form＿Unload(Cancel As Integer)

MMControl1.Command="Close"　＇关闭播放器

End Sub



按Ctrl+S组合键保存工程，然后按F5键，运行工程。单击启动按钮后，程序的运行结果如图22.8所示。单击播放器中的打开按钮时，程序的运行结果如图22.9和图22.10所示。单击播放器中的播放按钮时，程序的运行结果如图22.11所示。
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图　22.8　程序运行初始状态的界面图
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图　22.9　打开文件的对话框图
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图　22.10　加载文件后的界面图
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图　22.11　开始播放文件的界面图

源程序解读

（1）代码首先声明两个API中的函数：ReleaseCapture函数和SendMessage函数，主要作用分别是为当前的应用程序释放鼠标捕获和调用一个窗口的窗口函数，将一条消息发给那个窗口，并声明API中的常量，然后定义一个布尔类型变量mplayState，用来标识播放按钮的状态。

（2）在Form＿Load()事件中，首先由"LblShow"标签控件提示打开音乐文件。然后由"MMControl1"控件的hWndDisplay属性获得当前窗口的句柄，并由"MMControl1"控件的AutoEnable属性设置播放器可以自动启动。

（3）当鼠标在"Image1"图像框控件上按下时，就触发Image1的MouseDown事件，在Image1＿MouseDown(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)事件中，首先判断鼠标的键值，如果是左键，则调用ReleaseCapture函数释放捕获的鼠标。同时调用SendMessage函数发送WM＿NCLBUTTONDOWN消息到当前窗口。

（4）当鼠标在"Image1"图像框控件上移动时，就触发Image1的MouseMove事件，在Image1＿MouseMove(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)事件中，调用标签初始化过程outButton。

（5）当单击"LblShow"标签控件时，就触发LblShow的Click事件，在LblShow＿Click()事件中，调用过程outButton。

（6）在outButton()过程中，初始化各种控制标签的边框类型为0。

（7）单击"Lbl＿Open"打开标签时，就触发Lbl＿Open的Click事件。在Lbl＿Open＿Click()事件中，运用"CommonDialog1"控件设置打开状态。并由标签显示打开文件路径名。如果文件路径名大于0，则由"MMControl1"控件的DeviceType属性设置播放器类型，并利用的"MMControl1"控件的FileName属性获得打开的文件名。

（8）当鼠标在"Lbl＿Open"打开标签上移动时，就触发Lbl＿Open的MouseMove事件。在Lbl＿Open＿MouseMove(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)事件中，设置"Lbl＿Open"标签控件的边框类型值为1。在"Lbl＿Pause"、"Lbl＿Play"、"Lbl＿Stop"、"Lbl＿Exit"标签上移动鼠标的事件中做类似的操作。

（9）单击“Lbl＿Pause"暂停标签时，就触发Lbl＿Pause的Click事件。在Lbl＿Pause＿Click()事件中，首先判断变量mplayState的值，如果是True，则运用"MMControl1"控件的Command属性设置播放命令为pause。

（10）单击"Lbl＿Play"播放标签时，就触发Lbl＿Play的Click事件。在Lbl＿Play＿Click()事件中，首先判断打开的文件路径名是否为空。如果不为空，则运用"MMControl1"控件的Command属性设置播放命令为open。并判断变量mplayState的值，如果为False，则设置变量mplayState的值为True。同时分别运用"MMControl1"控件的From属性设置播放器的开始点和Command属性设置播放命令为play。最后，设置"ProgressBar1"进度条的最大值。

（11）单击"Lbl＿Stop"停止标签时，就触发Lbl＿Stop的Click事件，在Lbl＿Stop＿Click()事件中，首先运用"MMControl1"控件的Command属性分别设置播放命令为Stop和Close。然后设置变量mplayState的值为False，同时设置"Slider1"滑动条的值为0。

（12）单击"Lbl＿Exit"退出标签时，就触发Lbl＿Exit的Click事件，在Lbl＿Exit＿Click()事件中，运用Unload语句卸载当前窗体。

（13）在MMControl1＿StatusUpdate()事件中，判断变量mplayState的值，如果为True，则依次设置"Slider1"滑动条的最小值、最大值以及当前值。

（14）在Form＿Unload(Cancel As Integer)事件中，运用"MMControl1"控件的Command属性设置播放命令为Close。


22.5　运用多媒体控制控件播放AVI文件

在上一节中分别介绍了运用MMControl控件制作WAV文件播放器和MIDI文件播放器的实例，本节再介绍一个该控件的运用实例——制作AVI文件的播放器。

技术要点

本节实例中主要使用的技术是工具栏控件Toolbar的Button属性和ToolTipText属性。主要功能和用法如下：

●Button属性，主要用来设置对工具栏控件中按钮集的访问。

●ToolTipText属性，主要用来设置当鼠标指向一个按钮对象时，显示的字符串的说明性文字。

实现代码



Option Explicit

Dim Repeat, Silent As Boolean　＇定义布尔类型变量

Private Sub MMControl1＿Done(NotifyCode As Integer)

If MMControl1.Position=MMControl1.Length Then　＇如果到了文件末尾

MMControl1.Command="Prev"　＇重播放

If Repeat=True Then　＇如果选择"循环播放",则开始重放

MMControl1.Command="play"　＇播放

End If

End If

End Sub

＇工具栏的单击事件

Private Sub Toolbar1＿ButtonClick(ByVal Button As MSComctlLib.Button)

Select Case Button.Index

Case 1　＇打开

With CommonDialog1

.InitDir=App.Path　＇设置打开路径

.Filter="AVI文件(*.AVI)｜*.avi"　＇设置文件类型

.ShowOpen　＇设置打开状态

End With

Case 2

With MMControl1

.DeviceType="avivideo"　＇设置播放器类型

.FileName=CommonDialog1.FileName　＇获得文件路径名

.Command="open"　＇打开

.hWndDisplay=Picture1.hWnd　＇获得图片框控件的句柄

.Command="play"　＇播放

End With

Me.Caption="正在播放文件"　＇显示对文件的操作

Case 3

MMControl1.Command="Pause"　＇暂停

Me.Caption="暂停播放文件"　＇显示对文件的操作

Case 4

MMControl1.Command="Close"　＇停止

Me.Caption="停止播放文件"　＇显示对文件的操作

Case 5

If Repeat=False Then

Toolbar1.Buttons(5).Image=5　＇更换按钮中的图片

Toolbar1.Buttons(5).ToolTipText="不循环"

Toolbar1.Buttons(5).Caption="不循环"

Repeat=True　＇循环

Me.Caption="不循环播放文件"　＇显示对文件的操作

ElseIf Repeat=True Then

Toolbar1.Buttons(5).Image=8　＇更换按钮中的图片

Toolbar1.Buttons(5).ToolTipText="循环"

Toolbar1.Buttons(5).Caption="循环"

Repeat=False　＇不循环

Me.Caption="循环播放文件"　＇显示对文件的操作

End If

Case 6

If Silent=False Then

Toolbar1.Buttons(6).Image=9　＇更换按钮中的图片

Toolbar1.Buttons(6).ToolTipText="有声"

Toolbar1.Buttons(6).Caption="有声"

Silent=True　＇静音

MMControl1.Silent=True　＇设置播放器静音

Me.Caption="不静音"　＇显示对文件的操作

ElseIf Silent=True Then

Toolbar1.Buttons(6).Image=6　＇更换按钮中的图片

Toolbar1.Buttons(6).ToolTipText="无声"

Toolbar1.Buttons(6).Caption="无声"

Silent=False　＇不静音

MMControl1.Silent=False　＇设置播放器不静音

Me.Caption="静音"　＇显示对文件的操作

End If

Case 7

Unload Me　＇卸载窗体

End Select

End Sub

Private Sub Form＿Unload(Cancel As Integer)

MMControl1.Command="Close"　＇关闭播放器

Set Form1=Nothing　＇设置窗体为空

End Sub



按Ctrl+S组合键保存工程，然后按F5键运行工程。单击启动按钮后，程序的运行结果如图22.12所示。单击工具栏中的“打开”按钮时，程序的运行结果如图22.13所示。单击工具栏中的“播放”按钮时，程序的运行结果如图22.14所示。单击工具栏中的“暂停”按钮时，程序的运行结果如图22.15所示。
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图　22.12　程序运行初始状态结果图

[image: ]


图　22.13　打开文件的对话框图
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图　22.14　播放文件的界面图
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图　22.15　暂停播放文件的界面图

源程序解读

（1）代码首先定义了两个布尔类型变量Repeat和Silent，分别标识文件是否循环播放和静音。

（2）单击"Toolbar1"工具栏中的按钮时，就触发"Toolbar1"工具栏的ButtonClick事件，在Toolbar1＿ButtonClick(ByVal Button As MSComctlLib.Button)事件中，运用Select Case语句，根据按钮Button的Index属性值，对文件执行不同的操作。

（3）当Button.Index=1时，执行打开文件的操作。当Button.Index=2时，执行播放文件的操作。当Button.Index=3时，执行暂停播放文件的操作。当Button.Index=4时，停止播放文件的操作。当Button.Index=5时，根据变量Repeat的值决定文件是否进行循环播放。当Button.Index=6时，根据变量Silent的值决定文件是否静音。

（4）在MMControl1＿Done(NotifyCode As Integer)事件中，首先判断"MMControl1"控件的当前位置。如果已经到末尾，则运用"MMControl1"控件的Command属性设置命令为Prev，即重新播放。如果变量Repeat的值为True，则运用"MMControl1"控件的Command属性设置命令为play，即开始播放。


22.6　运用多媒体控制控件制作多媒体播放器

在前面小节中分别介绍了运用MMControl制作WAV文件播放器、MIDI文件播放器以及AVI文件播放器，这些实例都只针对某一种文件类型进行设计。本节介绍一个可以选择多种文件类型进行播放的播放器的制作实例。

技术要点

本节使用的主要技术是API中的mciSendString函数、mciSendCommand函数、GetShortPathName函数、MMControl控件的StatusUpdate事件，主要功能和用法如下：

●mciSendString函数，主要用于MCI设备中向指定的窗口发送字符串。

●mciSendCommand函数，主要用于MCI设备中向指定的窗口发送命令。

●GetShortPathName函数，主要用于获取指定文件的短路径名。

●StatusUpdate事件，主要是当MMControl控件的状态发生改变时，触发该事件的发生。

mciSendString函数的语法格式为：



Private Declare Function mciSendString Lib"winmm.dll"Alias"mciSendStringA"(ByVal lpstrCommand As String, ByVal lpstrReturnString As Any, ByVal uReturnLength As Long, ByVal hwndCallback As Long)As Long



mciSendCommand函数的语法格式为：



Private Declare Function mciSendCommand Lib"winmm.dll"Alias"mciSendCommandA"(ByVal wDeviceID As Long, ByVal uMessage As Long, ByVal dwParam1 As Long, dwParam2 As MCI＿OVLY＿RECT＿PARMS)As Long



GetShortPathName函数的语法格式为：



Private Declare Function GetShortPathName Lib"kernel32"Alias"GetShortPathNameA"(ByVal lpszLongPath As String, ByVal lpszShortPath As String, ByVal cchBuffer As Long)As Long



其中，参数lpszLongPath指定需要获取短路径名的那个文件的名字。参数lpszShortPath表示用于装载文件的短路径名和文件名的缓冲区名。参数cchBuffer用来指定缓冲区的大小。

StatusUpdate事件的语法为：



Object＿StatusUpdate([Index As Integer])



实现代码

文件窗体的实现代码：



Option Explicit

＇退出事件

Private Sub Exit＿Click()

MMControl1.Command="Stop"　＇停止

MMControl1.Command="Close"　＇关闭

Unload Form2　＇卸载窗体Form2

Set Form2=Nothing　＇设置窗体Form2为空

Unload Me　＇卸载当前窗体

Set Form1=Nothing　＇设置当前窗体为空

End Sub

Private Sub Form＿Unload(Cancel As Integer)

MMControl1.Command="Stop"　＇停止

MMControl1.Command="Close"　＇关闭

Unload Form2　＇卸载窗体Form2

Set Form2=Nothing　＇设置窗体Form2为空

Unload Me　＇卸载当前窗体

Set Form1=Nothing　＇设置当前窗体为空

End Sub

＇播放事件

Private Sub MMControl1＿PlayClick(Cancel As Integer)

MMControl1.Command="Play"　＇播放

Form2.Caption="开始播放"　＇提示信息

End Sub

＇播放器控件的状态更新事件

Private SubMMControl1＿StatusUpdate()

With MMControl1

Select Case CommonDialog1.FilterIndex

Case 1

StatusBar1.SimpleText="当前帧数"＆.Position　＇设置状态栏中的内容

Slider1.Value=.Position　＇设置滑动条的值

Case 2

StatusBar1.SimpleText="声音长度"＆.Position　＇设置状态栏中的内容

Slider1.Max=.Length

Slider1.Value=.Position　＇设置滑动条的值

Case 3

Slider1.Value=.Position　＇设置滑动条的值

StatusBar1.SimpleText="当前帧数"＆.Position　＇设置状态栏中的内容

Case 4

StatusBar1.SimpleText="MIDI长度"＆.Position　＇设置状态栏中的内容

Slider1.Max=.Length

Slider1.Value=.Position　＇设置滑动条的值

End Select

If.Position=.Length Then

.Command="Prev"　＇后退

.Command="Pause"　＇暂停

End If

End With

End Sub

＇打开事件

Private Sub Open＿Click()

Dim Temp As Byte　＇定义字节类型变量

With CommonDialog1

.FileName=""　＇设置文件路径初始值

.Filter="(*.Avi)｜*.Avi｜(*.Wave)｜*.Wav｜(Vcd*.Dat)｜*.Dat｜(Midi*.Mid)｜*.Mid"　＇设置文件类型

.FilterIndex=3　＇设置类型索引值

.DialogTitle="请选择歌曲"　＇设置对话框标题

.Action=1

If.FileName=""Then

Temp=MsgBox("你还没有选择歌曲",37,"对不起")　＇提示信息

If Temp=vbRetry Then

.ShowOpen　＇设置打开状态

If.FileName=""Then Exit Sub　＇退出过程

Else

Exit Sub　＇退出过程

End If

End If

Select Case.FilterIndex

Case 1

Load Form2　＇加载窗体Form2

Form2.Caption="准备就绪"　＇设置窗体Form2的标题

Form2.Show　＇显示窗体Form2

StatusBar1.Visible=True　＇使工具栏可见

MMControl1.DeviceType="AviVideo"　＇设置播放器类型

MMControl1.TimeFormat=3　＇设置播放的时间格式

MMControl1.FileName=.FileName　＇获得文件路径名

MMControl1.Command="Open"　＇设置打开命令

Slider1.Min=0　＇设置滑动条控件的最小值

Slider1.Max=MMControl1.Length　＇设置滑动条控件的最小值

MMControl1.hWndDisplay=Form2.Picture1.hWnd　＇获得图片框Picture1的句柄

Call Gongong　＇调用滚动过程

Case 2

Form2.Hide　＇隐藏窗体Form2

StatusBar1.Visible=True　＇使工具栏可见

MMControl1.DeviceType="WaveAudio"　＇设置播放器类型

MMControl1.TimeFormat=1　＇设置播放的时间格式

MMControl1.FileName=.FileName　＇获得文件路径名

MMControl1.Command="Open"　＇设置打开命令

Slider1.Min=0　＇设置滑动条控件的最小值

Slider1.Max=MMControl1.Length　＇设置滑动条控件的最大值

Case 3

Load Form2　＇加载窗体Form2

Form2.Caption="准备就绪"　＇设置窗体Form2的标题

Form2.Show　＇显示窗体Form2

StatusBar1.Visible=True　＇使得工具栏可见

MMControl1.DeviceType="MpegVideo"　＇设置播放器类型

MMControl1.TimeFormat=3　＇设置播放的时间格式

MMControl1.FileName=.FileName　＇获得文件路径名

MMControl1.Command="Open"　＇设置打开命令

Slider1.Min=0　＇设置滑动条控件的最小值

Slider1.Max=MMControl1.Length　＇设置滑动条控件的最大值

MMControl1.hWndDisplay=Form2.Picture1.hWnd　＇获得图片框Picture1的句柄

Call Gongong　＇调用滚动过程

Case 4

Form2.Hide　＇隐藏窗体Form2

StatusBar1.Visible=True　＇使工具栏可见

MMControl1.DeviceType="Sequencer"　＇设置播放器类型

MMControl1.TimeFormat=1　＇设置播放的时间格式

MMControl1.FileName=.FileName　＇获得文件路径名

MMControl1.Command="Open"　＇设置打开命令

Slider1.Min=0　＇设置滑动条控件的最小值

Slider1.Max=MMControl1.Length　＇设置滑动条控件的最大值

End Select

End With

End Sub

＇播放事件

Private Sub Play＿Click()

Dim Mydrive(12),mydir, vcdname As String　＇定义字符串变量

Dim i As Integer　＇定义整型变量

＇设置驱动器名

Mydrive(0)="d:"

Mydrive(1)="e:"

Mydrive(2)="f:"

Mydrive(3)="g:"

Mydrive(4)="h:"

Mydrive(5)="i:"

Mydrive(6)="j:"

Mydrive(7)="k:"

Mydrive(8)="l:"

Mydrive(9)="m:"

Mydrive(10)="n:"

Mydrive(11)="o:"

For i=0 To 11

ChDir(Mydrive(i))　＇修改指定驱动器上的当前或默认目录

On Error GoTo try　＇错误处理

Next i

try:

mydir=Mydrive(i-1)+"\mpegav\"

vcdname=Dir(mydir, vbNormal)　＇返回目录路径

Load Form2　＇加载窗体Form2

Form2.Show　＇显示窗体Form2

With MMControl1

.DeviceType="MpegVideo"　＇设置播放器类型

.TimeFormat=3　＇设置播放的时间格式

.FileName=mydir+vcdname　＇设置文件路径名

.Command="Open"　＇设置打开命令

Slider1.Min=0　＇设置滑动条控件的最小值

Slider1.Max=MMControl1.Length　＇设置滑动条控件的最大值

Form2.ProgressBar1.Min=0　＇设置滑动条控件的最小值

Form2.ProgressBar1.Max=MMControl1.Length　＇设置进度条控件的最大值

MMControl1.hWndDisplay=Form2.Picture1.Picture　＇获得"Picture1"图片框的句柄

.Command="Play"　＇设置播放命令

End With

End Sub

＇滑动条的滚动事件

Private Sub Slider1＿Scroll()

With MMControl1

.To=Slider1.Value　＇关联滑动条的值

.Command="Seek"　＇寻找

.Command="Play"　＇播放

End With

End Sub

＇初始化图片框Picture1

Private Sub Gongong()

Dim Stringtext As String　＇定义字符串变量

Dim midx, midy As Integer　＇定义整型变量

Form2.Picture1.BackColor=vbBlack　＇设置图片框的背景色

Form2.Picture1.ForeColor=vbYellow　＇设置图片框的前景色

Stringtext="单击播放按钮开始播放"　＇给字符串变量赋值

midx=TextWidth(Stringtext)/2　＇设置变量midx的值

midy=TextHeight(Stringtext)/2　＇设置变量midy的值

Form2.Picture1.CurrentX=(Form2.Picture1.ScaleWidth)/2-midx　＇设置窗体的Picture1属性的值

Form2.Picture1.CurrentY=(Form2.Picture1.ScaleHeight)/2-midy　＇设置窗体的Picture1属性的值

Form2.Picture1.Print Stringtext　＇设置窗体的Picture1属性的值

End Sub



文件播放窗体的实现代码：



Option Explicit

＇声明API函数

Private Declare Function mciSendString Lib"winmm.dll"Alias"mciSendStringA"(ByVal lpstrCommand As String, ByVal lpstrReturnString As Any, ByVal uReturnLength As Long, ByVal hwndCallback As Long)As Long

Private Declare Function mciSendCommand Lib"winmm.dll"Alias"mciSendCommandA"(ByVal wDeviceID As Long, ByVal uMessage As Long, ByVal dwParam1 As Long, dwParam2 As MCI＿OVLY＿RECT＿PARMS)As Long

Private Declare Function GetShortPathName Lib"kernel32"Alias"GetShortPathNameA"(ByVal lpszLongPath As String, ByVal lpszShortPath As String, ByVal cchBuffer As Long)As Long

＇声明API中表示矩形的结构类型

Private Type RECT

Left　As Long

Top As Long

Right　As Long

Bottom　As Long

End Type

＇声明API中结构类型MCI＿OVLY＿RECT＿PARMS

Private Type MCI＿OVLY＿RECT＿PARMS

dwCallback　As Long

rc　As RECT

End Type

＇声明API中常量

Const MCI＿OVLY＿WHERE＿SOURCE=＆H20000

Const MCI＿OVLY＿WHERE＿DESTINATION=＆H40000 Const MCI＿WHERE=＆H843

＇鼠标在窗体上按下事件

Private Sub Form＿MouseDown(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)

If Button=vbRightButton Then

PopupMenu My　＇调用菜单My

End If

End Sub

Private Sub Form＿Resize()

On Error GoTo Number2:　＇错误处理

Picture1.Left=Form2.ScaleLeft　＇设置图片框Picture1的左边位置

Picture1.Top=Form2.ScaleTop　＇设置图片框Picture1的顶部位置

Picture1.Width=Form2.ScaleWidth　＇设置图片框Picture1的宽度

Picture1.Height=Form2.ScaleHeight　＇设置图片框Picture1的高度

Exit Sub　＇退出过程

Number2:

End Sub

Private Sub Form＿Unload(Cancel As Integer)

Form1.MMControl1.Command="Close"　＇关闭

Unload Me　＇卸载窗体

Set Form2=Nothing　＇设置窗体Form2为空

Form1.Show　＇显示窗体Form1

End Sub

＇全屏幕的事件

Private Sub Fullsct＿Click()

Dim R＆　＇定义整型变量

Dim SNum As String　＇定义字符串变量

SNum=Space$(255)　＇获得空格组成的字符串

R=GetShortPathName(Form1.MMControl1.FileName, SNum, Len(SNum))　＇获取指定文件的短路径名

SNum=Mid$(SNum,1,R)

R=mciSendString("play"＆SNum＆"fullscreen",0＆,0,0＆)　＇发送全屏的信息

End Sub

＇最小化的事件

Private Sub Minscr＿Click()

Form2.WindowState=1　＇设置窗体Form2的窗口状态

End Sub

＇图片框Picture1的单击事件

Private Sub Picture1＿Click()

Static Flag As Byte　＇定义字节类型变量

Flag=Flag+1　＇字节类型变量加1

If Flag Mod 2=1 Then　＇当字节类型变量为奇数时

Form1.Hide　＇隐藏窗体Form1

Else　＇当字节类型变量为偶数时

Form1.Show　＇显示窗体Form1

End If

End Sub

＇鼠标在图片框Picture1上释放的事件

Private Sub Picture1＿MouseUp(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)

If Button=vbRightButton Then

PopupMenu My　＇调用菜单My

End If

End Sub

＇小屏幕的事件

Private Sub Smallscr＿Click()

Form2.WindowState=0　＇设置窗体Form2的窗口状态

End Sub



按Ctrl+S组合键保存工程，然后按F5键运行工程。单击“文件”菜单命令时，程序的运行结果如图22.16所示。单击“文件”菜单命令中的“选择歌曲”命令时，程序的运行结果如图22.17和图22.18所示。单击加载后窗体中的"MyPopu"命令时，程序的运行结果如图22.19所示。单击“文件”菜单命令中的“播放VCD”命令时，程序的运行结果如图22.20和图22.21所示。
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图　22.16　文件窗口“文件”菜单及其子菜单的界面图
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图　22.17　打开文件对话框图
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图　22.18　加载文件后的界面图
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图　22.19　播放窗体中MyPopu菜单及其子菜单的界面图
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图　22.20　播放文件的界面图
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图　22.21　文件窗体中显示播放进度的界面图

源程序解读

（1）在Form1窗体中，单击“文件”菜单中的“选择歌曲”按钮时，就触发按钮的Click事件。

（2）在Open＿Click()事件中，首先定义一个字节类型变量Temp，用来存储提示框的结果值。然后运用"CommonDialog1"控件依次设置文件路径初始值、文件类型、文件类型索引个数、对话框标题等。同时判断文件路径名是否为空，如果为空，则提示还没有选择歌曲。单击重试按钮时，再一次选择歌曲文件，否则退出过程。

（3）接着，根据文件类型索引FilterIndex属性值，即选择不同类型的文件进行不同的操作。当FilterIndex=1时，对AVI格式的文件进行操作。当FilterIndex=2时，对WAV格式的文件进行操作。当FilterIndex=3时，对DAT格式的文件进行操作。当FilterIndex=4时，对MID格式的文件进行操作。其中在对AVI和DAT格式的文件进行操作时要调用初始化窗体Form2的过程Gongong。

（4）在Gongong()过程中，主要对窗体Form2及其中的控件进行初始化。

（5）在Form1窗体中，单击“文件”菜单中的“播放VCD”按钮时，就触发按钮的Click事件。

（6）在Play＿Click()事件中，首先定义一个字符串类型的数组Mydrive(12)，用来存储各个驱动器的名称。定义两个字符串变量mydir和vcdname，分别用来存储目录路径名和VCD文件名。定义一个整型变量i，作为循环变量。然后给字符串数组赋初值，并运用For循环，使用ChDir方法修改每一个驱动器上的目录，如果出错，则进行相应的错误处理。

（7）在Form1窗体中，单击文件“菜单中的退出”按钮时，就触发按钮的Click事件。

（8）在Exit＿Click()事件中，运用控件的Command属性分别设置命令Stop和Close。并运用Unload语句卸载窗体Form2和Form1，同时设置窗体Form2和Form1为空。

（9）在Form＿Unload(Cancel As Integer)事件中，运用控件的Command属性分别设置命令Stop和Close，并运用Unload语句卸载窗体Form2和Form1，同时设置窗体Form2和Form1为空。

（10）在MMControl1＿PlayClick(Cancel As Integer)中，运用控件的Command属性分别设置命令Play，同时设置窗体Form2的标题名为“开始播放”。

（11）在MMControl1＿StatusUpdate()事件中，根据文件类型索引FilterIndex属性值，即不同的文件类型进行不同的操作。

（12）在Form2窗体中，代码首先声明三个API函数：mciSendString函数、mciSendCommand函数和GetShortPathName函数。并声明表示矩形的结构类型RECT以及结构类型MCI＿OVLY＿RECT＿PARMS，同时声明API中的常量。

（13）在Form＿MouseDown(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)事件中，首先判断按下鼠标的键值，如果是右键，则调用自定义菜单My。

（14）单击"Mypopu"菜单中的全屏幕按钮时，就触发按钮的Click事件。在Fullsct＿Click()事件中，首先定义长整型变量R，用来存储获取的文件名。定义字符串变量SNum，用来存储空格字符串。然后，运用Space$函数获得指定数目的空格。并赋值给变量SNum，同时调用GetShortPathName函数获取打开文件的短路径名，并赋值给变量R。最后运用mciSendString函数发送全屏幕的消息到当前窗体。

（15）单击"Mypopu"菜单中的小屏幕按钮时，就触发按钮的Click事件，在Smallscr＿Click()事件中，设置窗体Form2的WindowState属性值为0。

（16）单击"Mypopu"菜单中的最小化按钮时，就触发按钮的Click事件，在Minscr＿Click()事件中，设置窗体Form2的WindowState属性值为1。

（17）在Form＿Unload(Cancel As Integer)事件中，运用控件的Command属性分别设置命令Close，并运用Unload语句卸载窗体Form2，并设置窗体Form2为空。然后显示窗体Form1。

（18）单击"Picture1"图片框时，就触发Picture1的Click事件，在Picture1＿Click()事件中，首先定义一个字节类型变量Flag，用来标识窗体Form1的状态。然后把变量Flag的值加1。并判断变量Flag是否是2的倍数，如果是，则显示窗体Form1，否则隐藏窗体Form1。

（19）在Picture1＿MouseUp(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)事件中，判断鼠标键值，如果是右键，则调用自定义菜单My。


第四篇　文件处理篇


 第23章　文件夹及文件的处理

在前面章节中分别介绍了VB的基础知识篇，其中重点介绍了VB中的基本语法和语句以及函数的应用实例；界面设计篇介绍了窗体和菜单的设计实例以及各种控件的应用实例；图像和多媒体处理篇介绍了图像和图形的设计实例以及多媒体文件的处理和设计实例。从本章开始介绍一个新篇章，即文件处理篇，文件是永久存储在磁盘或其他介质上的一组数据的集合。本章的内容会涉及到文件的处理和设计方面的实例。


 23.1　显示C盘下的子文件夹

首先介绍文件夹的相关实例，文件夹是包含多个文件或文件夹的容器。在VB编程过程中，关于文件夹的操作有很多种。本节首先介绍文件夹的显示实例。

技术要点

在本实例中主要用的技术是文件系统对象的GetFolder方法和SubFolders属性，主要功能和用法如下：

●GetFolder方法，主要返回指定路径上的与某一文件夹相关的Folder对象。

●SubFolders属性，主要用来返回包含所指定文件夹的Folders集合。

GetFolder方法的语法为：



Object.GetFolder(folderspec)



其中，参数Object表示FSO对象名。参数folderspec表示指定的文件夹或路径名。

SubFolders属性的语法为：



Object.SubFolders



其中，参数Object表示一个Folder对象名。

实现代码



Option Explicit

＇窗体的单击事件

Private Sub Form＿Click()

Dim MyFSO As New FileSystemObject　＇定义文件系统对象类型的变量

Dim MyFolder, sFolder As Folder　＇定义文件夹类型的变量

Dim SFile As String　＇定义字符串类型变量

Set MyFolder=MyFSO.GetFolder("C:\")　＇设置当前程序所在的路径

SFile=MyFolder.Path＆"下的子文件夹有："　＇存储当前程序所在的路径

For Each sFolder In MyFolder.SubFolders

SFile=SFile＆vbCrLf＆sFolder.Name　＇保存所有文件

Next

TxtShow.Text=SFile　＇显示所有文件

End Sub

Private Sub Form＿Load()

Lblhint.Caption="请单击窗体显示C盘下的子文件夹！"　＇提示信息

End Sub



单击工具栏中的保存按钮[image: figure_0408_0661]
 ，保存工程，然后单击工具栏中的启动按钮[image: figure_0408_0662]
 ，运行工程，程序的运行结果如图23.1所示。单击窗体时，程序的运行结果如图23.2所示。
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图　23.1　程序初始运行的界面图
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图　23.2　显示文件夹的界面图

然后单击工具栏中的结束按钮[image: figure_0408_0665]
 ，或者单击运行窗口的关闭按钮[image: figure_0408_0666]
 ，结束程序的运行。

源程序解读

（1）在Form＿Load()事件中，由"Lblhint"标签显示提示信息，即如何显示子文件夹信息。

（2）在Form＿Click()事件中，首先定义一个文件系统对象类型的变量MyFSO，用来表示文件系统中的对象。定义两个文件夹类型的变量MyFolder和sFolder，分别用来存储获得的文件夹集合和变量该集合的变量。一个字符串变量SFile，用来存储变量的文件夹名。

（3）其次，设置变量MyFolder为C盘下文件夹集合。同时使用变量SFile存储显示文件夹名的集合。

（4）最后，运用For Each循环语句遍历MyFolder集合中的每个元素，并依次存储到变量SFile中，遍历完成后，由"TxtShow"文本框显示所有的文件夹。


23.2　创建和删除文件夹

在上一节中简单介绍了某一指定路径下的文件夹的显示，其中重点介绍了GetFolder方法的应用，希望读者能够掌握其用法。本节继续介绍文件夹的操作——创建和删除文件夹。

技术要点

本实例中主要用到的技术是API中的CreateDirectory函数和SHFileOperation函数。主要功能和用法如下：

●CreateDirectory函数，主要用来创建一个新目录。

●SHFileOperation函数，主要用于文件操作，与Shell的动作相同。

CreateDirectory函数的声明格式为：



Private Declare Function CreateDirectory Lib"kernel32"Alias"CreateDirectoryA"(ByVal lpPathName As String, lpSecurityAttributes As SECURITY＿ATTRIBUTES)As Long



其中，参数lpPathName用来指定新创建目录的名字。参数lpSecurityAttributes设定了目录的安全特性。

SHFileOperation函数的声明格式为：



Private Declare Function SHFileOperation Lib"shell32.dll"Alias"SHFileOperationA"(lpFileOp As SHFILEOPSTRUCT)As Long



其中，参数lpFileOp表示一个结构类型SHFILEOPSTRUCT，其中各参数的含义为：hwnd表示父窗口句柄。wFunc指定要执行的动作。pFrom表示源文件路径。pTo表示目标路径。fFlags是一个附加的标志项。fAnyOperationsAborted标识是否被中断。hNameMappings设定文字映射名字。lpszProgressTitle用来指定对话框的标题。

实现代码



＇声明API中的函数

Private Declare Function CreateDirectory Lib"kernel32"Alias"CreateDirectoryA"(ByVal lpPathName As String, lpSecurityAttributes As SECURITY＿ATTRIBUTES)As Long

Private Declare Function SHFileOperation Lib"shell32.dll"Alias"SHFileOperationA"(lpFileOp As SHFILEOPSTRUCT)As Long

＇声明API中的结构类型变量SECURITY＿ATTRIBUTES

Private Type SECURITY＿ATTRIBUTES

nLength As Long

lpSecurityDescriptor As Long

bInheritHandle As Long

End Type

＇声明API中的结构类型变量SHFILEOPSTRUCT

Private Type SHFILEOPSTRUCT

hwnd As Long

wFunc As Long

pFrom As String

pTo As String

fFlags As Integer

fAnyOperationsAborted As Long

hNameMappings As Long

lpszProgressTitle As String

End Type

＇声明API中的常量

Private Const FO＿DELETE=＆H3　＇声明API中的常量FO＿DELETE

Private Const FOF＿ALLOWUNDO=＆H40　＇声明API中的常量FOF＿ALLOWUNDO

Dim sPath As String　＇定义字符串变量sPath

＇创建文件夹事件

Private Sub CmdCreate＿Click()

Dim sa As SECURITY＿ATTRIBUTES　＇定义结构类型SECURITY＿ATTRIBUTES的变量

sPath=App.Path　＇获得当前路径

If Right(sPath,1)="\"Then

Call CreateDirectory(sPath+"test",sa)　＇创建文件夹

Else

Call CreateDirectory(sPath+"\test",sa)　＇创建文件夹

End If

If MsgBox("文件夹创建成功，请在当前路径下查看！",vbOKCancel,"提示信息！")=vbOK Then

Unload Me　＇卸载窗体

End If

End Sub

＇删除文件夹事件

Private Sub CmdDel＿Click()

Dim FileO As SHFILEOPSTRUCT　＇定义结构类型SHFILEOPSTRUCT的变量

Dim result As Long　＇定义长整型类型变量

sPath=App.Path　＇获得当前路径

If Right(sPath,1)="\"Then

sPath=sPath+"test"　＇获得文件夹名

Else

sPath=sPath+"\test"　＇获得文件夹名

End If

sPath=sPath＆vbNullChar＆vbNullChar　＇增加空字符

With FileO

.hwnd=Me.hwnd　＇获得当前窗口的句柄

.wFunc=FO＿DELETE　＇设置删除功能

.pFrom=sPath　＇获得路径名

.pTo=vbNullChar　＇设置空字符

.fFlags=FOF＿ALLOWUNDO　＇设置变量fFlags的值

.lpszProgressTitle="正在删除文件夹"　＇设置进度条标题

End With

result=SHFileOperation(FileO)　＇删除文件夹

End Sub



按Ctrl+S组合键保存工程，然后按F5键运行工程。单击启动按钮[image: figure_0410_0667]
 后，程序的运行结果如图23.3所示。单击“创建文件夹”按钮时，程序的运行结果如图23.4所示。单击对话框中的“确定”按钮，查看创建的文件夹时，程序的运行结果如图23.5所示。单击“删除文件夹”按钮时，程序的运行结果如图23.6所示。
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图　23.3　程序初始运行状态的界面图
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图　23.4　文件夹创建成功的提示框图
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图　23.5　显示创建文件夹test的界面图
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图　23.6　删除文件夹的提示框图

源程序解读

（1）代码首先声明两个API中的函数：CreateDirectory和SHFileOperation。然后声明API中的两个结构类型SECURITY＿ATTRIBUTES和SHFILEOPSTRUCT，以及两个常量FO＿DELETE和FOF＿ALLOWUNDO。最后定义一个字符串变量sPath，用来存储创建文件夹的路径名。

（2）单击“创建文件夹”按钮时，就触发CmdCreate的Click事件。在CmdCreate＿Click()事件中，首先定义一个结构类型SECURITY＿ATTRIBUTES的变量sa，用来表示创建文件夹的属性集合。

（3）其次，获得当前路径并赋值给变量sPath。接着判断变量sPath的组成，如果变量最右面的字符是“\”，则调用函数CreateDirectory在当前路径下创建名为test的文件夹，传递参数为：sPath+"test"，sa；否则传递参数为：sPath+"\test"，sa。最后，提示文件夹创建成功，如果单击对话框中的“确定”按钮，则卸载窗体。

（4）单击“删除文件夹”按钮时，就触发CmdDel的Click事件。

（5）在CmdDel＿Click()事件中，首先定义一个结构类型SHFILEOPSTRUCT的变量FileO，用来表示被删除文件夹的有关属性的集合。定义一个长整型变量result，用来存储删除文件函数返回的结果。

（6）其次，获得当前路径并赋值给变量sPath。接着判断变量sPath的组成，如果变量最右面的字符是“\”，则把字符串test连接到变量sPath上；否则把字符串\test连接到变量sPath上。接着对变量FileO中的分量分别赋值为：当前窗口的句柄；设置删除功能；设置路径名；设置空字符；设置FOF＿ALLOWUNDO，设置进度条标题。最后，调用函数SHFileOperation删除文件夹。


23.3　自定义文件夹的图标

在上一节中分别介绍了显示文件夹、创建文件夹以及删除文件夹的实例，在创建和删除文件夹的实例中运用了API中的函数。本节接着介绍文件夹的实例——自定义文件夹的图标。

技术要点

本实例运用的主要技术是CreateObject函数、Open语句、Print语句和Close语句，主要功能和用法如下：

●CreateObject函数，主要用于创建一个ActiveX对象。

●Open语句，主要用于打开文件。

●Print语句，主要用于向打开的文件中写入数据。

●Close语句，主要用于关闭文件。

CreateObject函数的语法为：



CreateObject(Class As String,[ServerName As String])



其中，参数Class的具体用用法为：Appname.ObjectType, Appname表示该对象的应用程序名；参数ObjectType表示创建对象的类型。

Open语句的语法为：



Open Filename For mode[Access accsess][Lock]As[#]FileNumber[Len=length]



其中，参数Filename用来指定打开的文件名。参数mode指定文件的打开方式，对于顺序文件有三种：Output表示输出方式，即写文件；Input表示输入，即读文件；Append表示添加，即将数据添加到文件末尾；参数accsess指定打开文件可以进行的操作，有Read、Write或ReadWrite；参数Lock指定其他程序对打开文件可以进行的操作；参数FileNumber表示一个有效的文件编号。参数length用来指定文件的长度，即大小。

Print语句的语法为：



Print#FileNumber[,Outputlist]



其中，参数Outputlist表示输出到文件的表达式列表。

Close语句的语法为：



Close[FileNumberlist]



其中，参数FileNumberlist表示关闭的文件编号列表。

实现代码



＇声明API中的常量

Private Const FILE＿ATTRIBUTE＿HIDDEN=＆H2

Private Const FILE＿ATTRIBUTE＿SYSTEM=＆H4

Dim SPath As String　＇定义字符串变量

Dim fs, f　＇定义可变型变量

＇自定义图标的单击事件

Private Sub CmdDef＿Click()

Dim sFile As String　＇定义字符串变量

Dim FileN As Integer　＇定义整型变量

ChangeFolderInfo SPath

With CommonDialog1

.ShowOpen　＇设置打开状态

If.FileName=""Then Exit Sub　＇退出过程

End With

If Right(SPath,1)="\"Then

sFile=SPath+"desktop.ini"　＇存储文件路径及新建文件名

Else

sFile=SPath+"\"+"desktop.ini"　＇存储文件路径及新建文件名

End If

FileN=FreeFile()　＇获得随机文件编号

If Dir(sFile, vbHidden)＜＞""Then

Call ChangeFileinfo(sFile,0)　＇调用改变文件属性的过程

End If

Open sFile For Output As#FileN　＇打开文件

＇写入文件中内容

Print#FileN,"[.shellClassInfo]"+vbCrLf+"IconIndex=0"+vbCrLf+"IconFile="+CommonDialog1.FileName

Close#FileN　＇关闭文件

Call ChangeFileinfo(sFile, FILE＿ATTRIBUTE＿HIDDEN)　＇调用改变文件属性的过程

If MsgBox("文件图标自定义完成，请查看！",vbOKCancel,"提示信息！")=vbOK Then

Unload Me　＇卸载窗体

End If

End Sub

＇目录的改变事件

Private Sub Dir1＿Change()

Dim i As Integer　＇定义整型变量

i=Dir1.ListIndex　＇获得当前选中文件夹的索引值

SPath=Dir1.List(i)　＇存储目录路径名

End Sub

＇驱动器的改变事件

Private Sub Drive1＿Change()

Dir1.Path=Drive1.Drive　＇使得目录路径与驱动器的改变同步

End Sub

Private Sub Form＿Load()

With CommonDialog1

.Filter="(*.ico)｜*.ico"　＇设定图标类型

.DialogTitle="请选择图标"　＇设定对话框标题

End With End Sub

Private Sub ChangeFolderInfo(folderP)

If Len(folderP)＜1 Then

Exit Sub　＇退出过程

End If

Set fs=CreateObject("scripting.filesystemobject")　＇创建一个对象

Set f=fs.GetFolder(folderP)　＇得到文件夹

f.Attributes=FILE＿ATTRIBUTE＿SYSTEM　＇设置文件夹属性

End Sub

Private Sub ChangeFileinfo(FileP, Attri)

If Len(FileP)＜1 Then

Exit Sub　＇退出过程

End If

Set fs=CreateObject("scripting.filesystemobject")　＇创建一个对象

Set f=fs.GetFile(FileP)　＇得到文件夹

f.Attributes=Attri　＇设置文件属性

End Sub



按Ctrl+S组合键保存工程，然后按F5键运行工程。单击启动按钮[image: figure_0413_0672]
 后，程序的运行结果如图23.7所示。单击“自定义图标”按钮时，程序的运行结果如图23.8和图23.9所示。当查看创建自定义图标的信息时，程序的运行结果如图23.10所示。
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图　23.7　程序运行初始状态的界面图
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图　23.8　导入图标的对话框图
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图　23.9　文件图标自定义成功的提示框图
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图　23.10　显示创建的desktop.ini文件的界面图

源程序解读

（1）代码首先声明API中的两个常量FILE＿ATTRIBUTE＿HIDDEN和FILE＿ATTRIBUTE＿SYSTEM。然后定义一个字符串变量SPath，用来存储创建文件的路径名。最后定义两个可变型变量fs和f，分别用来存储创建的对象名和存储该对象下的文件夹集合。

（2）在Form＿Load()事件中，运用"CommonDialog1"控件设定自定义图标的类型和选择图标的对话框的标题。

（3）单击驱动器控件时，就触发Drive1的Change事件，在Drive1＿Change()事件中，设定目录路径与驱动器的改变同步。

（4）单击目录列表控件时，就触发Dir1的Change事件。在Dir1＿Change()事件中，首先定义整型变量i，用来存储当前目录列表中的索引值。然后由Dir1的List属性值获得当前目录路径，并赋值给变量SPath。

（5）单击自定义图标按钮时，就触发CmdDef的Click事件。在CmdDef＿Click()事件中，首先定义一个字符串变量sFile，用来存储路径名。一个整型变量FileN，用来存储随机产生的文件编号。

（6）然后，调用ChangeFolderInfo过程改变文件夹的属性。同时运用"CommonDialog1"控件设置打开状态。并判断文件路径名是否为空，如果为空，则退出过程，否则根据变量SPath组成的不同设定不同的路径名，并赋值给变量sFile。接着由FreeFile函数产生随机的文件编号，并赋值给变量FileN，如果文件是隐藏的，那么调用ChangeFileinfo过程改变文件的属性。

（7）最后，打开文件，写入内容，并关闭文件，同时再次调用ChangeFileinfo过程改变文件的属性，并提示图标自定义成功，如果单击“确定”按钮，则退出窗体。

（8）在ChangeFolderInfo(folderP)过程中，首先判断传递的文件夹大小，如果小于1，则退出过程；否则运用CreateObject函数创建一个ActiveX对象。然后运用GetFolder方法得到该对象下的所有文件夹的集合。最后设置这些文件夹的属性值为FILE＿ATTRIBUTE＿SYSTEM。

（9）在ChangeFileinfo(FileP, Attri)过程中，首先判断传递的文件大小，如果小于1，则退出过程；否则运用CreateObject函数创建一个ActiveX对象。接着运用GetFolder方法得到该对象下的所有文件集合。最后设置这些文件的属性值为传递的属性Attri。


23.4　打开文件

在上一节中分别介绍了文件夹的创建、删除、显示以及改变图标的实例，这些都是针对文件夹的操作。从本节开始介绍针对文件的操作实例，介绍文件的打开实例。

技术要点

本实例中主要运用的技术是OpenTextFile方法，该方法主要用于打开一个文件，并返回一个文件流对象，用于读或追加文件。其语法为：



Object.OpenTextFile(Filename[,IOmode[,create[,Format]]])



其中，参数Object表示FSO对象名。参数Filename表示需要打开的文件名。参数IOmode用来指定IO方式，有ForAppending和ForReading两种。参数create为布尔类型，用来指定当文件不存在时是否创建该文件，当create为True时，表示创建；当create为False时，表示不创建。参数Format用来指定文件的打开方式，当Format=-2时，表示以默认方式打开文件；当Format=-1时，表示以Unicode方式打开文件；当Format=0时，表示以ASCII方式打开文件。

实现代码



Option Explicit

Private Sub Form＿Click()

Dim MyFSO As New FileSystemObject　＇定义文件系统对象类型变量

Dim MyTS As TextStream　＇定义文件流类型变量

Dim SText As String　＇定义字符串类型变量

Set MyTS=MyFSO.OpenTextFile(App.Path＆"\问候您.txt")　＇以只读方式打开文件

RichTxtShow.LoadFile App.Path＆"\问候您.txt"　＇显示打开的文件内容

＇以追加方式打开文件，若文件不存在，则创建文件

Set MyTS=MyFSO.OpenTextFile(App.Path＆"\祝福您.txt",ForAppending, True)

Lblhint.Caption="已经打开文件"问候您",并创建文件"祝福您"！"　＇显示对文件的操作

MyTS.Close　＇关闭文件

End Sub

Private Sub Form＿Load()

Lblhint.Caption="请单击窗体打开文件！"　＇提示信息

End Sub



按Ctrl+S组合键保存工程，然后按F5键运行工程。单击启动按钮[image: figure_0416_0677]
 后，程序的运行结果如图23.11所示。单击窗体时，程序的运行结果如图23.12所示。
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图　23.11　程序运行初始状态的界面图
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图　23.12　打开文件后的界面图

源程序解读

（1）在Form＿Load()事件中，由"Lblhint"标签显示提示信息，即如何打开文件的信息。

（2）在Form＿Click()事件中，首先定义一个文件系统对象类型的变量MyFSO，用来表示文件系统中的对象。定义一个文件流类型的变量MyTS，用来存储打开的文件。

（3）其次，运用OpenTextFile方法打开当前路径下的文件，并以"RichTxtShow"文本框显示文件的内容。

（4）最后，以添加的方式打开当前路径下的另一个文件，如果该文件不存在，则可以创建该文件，并关闭文件流。


23.5　查找文件

在上一节中介绍了文件的打开实例，其中重点介绍了OpenTextFile方法的应用，希望读者可以掌握此方法的运用方式。本节接着介绍文件的操作实例——查找文件。

技术要点

本节实例中主要使用的技术是API中的FindFirstFile函数、FindNextFile函数和FindClose函数。主要功能和用法如下：

●FindFirstFile函数，主要根据文件名查找第一个文件。

●FindNextFile函数，主要根据FindFirstFile函数指定的文件名查找下一个文件。

●FindClose函数，主要用来关闭由FindFirstFile函数创建的搜索句柄。

FindFirstFile函数的语法格式为：



Private Declare Function FindFirstFile Lib"kernel32"Alias"FindFirstFileA"(ByVal lpFileName As String, lpFindFileData As WIN32＿FIND＿DATA)As Long



其中，参数lpFileName表示要查找的文件名；参数lpFindFileData用于装载和查找到的文件的信息。

FindNextFile函数的语法格式为：



Private Declare Function FindNextFile Lib"kernel32"Alias"FindNextFileA"(ByVal hFindFile As Long, lpFindFileData As WIN32＿FIND＿DATA)As Long



其中，参数hFindFile表示由FindFirstFile函数返回的搜索句柄。

FindClose函数的语法格式为：



Private Declare Function FindClose Lib"kernel32"(ByVal hFindFile As Long)As Long



实现代码



＇声明API中的函数

Private Declare Function FindFirstFile Lib"kernel32"Alias"FindFirstFileA"(ByVal lpFileName As String, lpFindFileData As WIN32＿FIND＿DATA)As Long

Private Declare Function FindNextFile Lib"kernel32"Alias"FindNextFileA"(ByVal hFindFile As Long, lpFindFileData As WIN32＿FIND＿DATA)As Long

Private Declare Function FindClose Lib"kernel32"(ByVal hFindFile As Long)As Long

＇声明API中的常量

Private Const MAX＿PATH=260

Private Const INVALID＿HANDLE＿VALUE=-1

＇声明API中的结构类型变量FILETIME

Private Type FILETIME

dwLowDateTime As Long

dwHighDateTime As Long

End Type

＇声明API中的结构类型变量WIN32＿FIND＿DATA

Private Type WIN32＿FIND＿DATA

dwFileAttributes As Long

ftCreationTime As FILETIME

ftLastAccessTime As FILETIME

ftLastWriteTime As FILETIME

nFileSizeHigh As Long

nFileSizeLow As Long

dwReserved0 As Long

dwReserved1 As Long

cFileName As String*MAX＿PATH

cAlternate As String*14

End Type

＇取消事件

Private Sub CmdExit＿Click()

Unload Me　＇卸载窗体

End Sub

＇查找事件

Private Sub CmdFind＿Click()

Dim FDDT As WIN32＿FIND＿DATA　＇定义结构类型变量

Dim hwd As Long　＇定义长整型类型变量

ListView.Clear　＇清空列表框

hwd=FindFirstFile(TxtFind, FDDT)　＇调用函数FindFirstFile开始查找文件

If hwd=INVALID＿HANDLE＿VALUE Then

Exit Sub　＇退出过程

End If

ListView.AddItem FDDT.cFileName　＇在列表框中添加查找到的文件

While FindNextFile(hwd, FDDT)

ListView.AddItem FDDT.cFileName　＇在列表框中添加查找到的文件

Wend

FindClose(hwd)　＇关闭查找文件

End Sub



按Ctrl+S组合键保存工程，然后按F5键运行工程。单击启动按钮后，程序的运行结果如图23.13所示。输入查找文件名并单击“查找”按钮时，程序的运行结果如图23.14所示。
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图　23.13　程序运行初始状态的界面图
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图　23.14　在C盘中查找的界面图

源程序解读

（1）代码首先声明API中的函数：FindFirstFile、FindNextFile和FindClose。然后声明API中的两个常量MAX＿PATH和INVALID＿HANDLE＿VALUE。最后声明API中的结构类型FILETIME和WIN32＿FIND＿DATA。

（2）在文本框中输入要查找的文件并单击“查找”按钮时，就触发CmdFind的Click事件。

（3）在CmdFind＿Click()事件中，首先定义一个结构类型WIN32＿FIND＿DATA的变量FDDT，用来存储查找的文件。一个长整型变量hwd，用来标识第一个查找文件的句柄。然后清空"ListView"列表框，并调用FindFirstFile函数开始查找文件。接着判断hwd的值是否为INVALID＿HANDLE＿VALUE，如果等于，则退出过程；否则，在列表框中添加查找到的文件，同时运用While循环语句。并使用FindNextFile函数查找下一个文件。最后调用FindClose函数关闭文件。

（4）单击“取消”按钮时，就触发CmdExit的Click事件，在CmdExit＿Click()事件中，运用Unload语句卸载窗体。


23.6　显示当前程序下的所有文件

在上一节中分别介绍了打开文件和查找文件的实例，在查找文件的实例中运用了API中的三个函数，希望读者对这三个函数有更深入的理解。本节介绍另一个文件操作的实例——显示文件。

技术要点

本实例中使用的主要技术是Files属性，该属性主要用来得到指定文件夹下所有文件的集合。其语法为：



Object.Files



其中，参数Object表示一个Folder类型的对象名。

实现代码



Option Explicit

＇窗体的单击事件

Private Sub Form＿Click()

Dim MyFSO As New FileSystemObject　＇定义文件系统对象类型的变量

Dim MyFolder As Folder　＇定义文件夹类型的变量

Dim MyFile As File　＇定义文件类型的变量

Dim SFile As String　＇定义字符串类型变量

Set MyFolder=MyFSO.GetFolder(App.Path＆"\")　＇设置当前程序所在的路径

SFile=MyFolder.Path＆"下的文件有："　＇存储当前程序所在的路径

For Each MyFile In MyFolder.Files

SFile=SFile＆vbCrLf＆MyFile.Name　＇保存所有文件

Next

TxtShow.Text=SFile　＇显示所有文件

End Sub

Private Sub Form＿Load()

Lblhint.Caption="请单击窗体显示当前程序下的所有文件！"　＇提示信息

End Sub



按Ctrl+S组合键保存工程，然后按F5键运行工程。单击启动按钮[image: figure_0419_0682]
 后，程序的运行结果如图23.15所示。输入查找文件名并单击窗体时，程序的运行结果如图23.16所示。
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图　23.15　程序运行初始状态的界面图
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图　23.16　显示文件的界面图

源程序解读

（1）在Form＿Load()事件中，由"Lblhint"标签显示提示信息，即如何显示当前程序下的文件信息。

（2）在Form＿Click()事件中，首先定义一个文件系统对象类型的变量MyFSO，用来表示文件系统中的对象。定义一个文件夹类型的变量MyFolder，用来存储当前路径下的文件夹。定义一个文件类型的变量MyFile，用来遍历当前路径下的文件。定义一个字符串变量SFile，用来存储当前路径下的所有文件。

（3）然后，设置变量MyFolder为当前路径下文件夹集合。同时使用变量SFile存储显示文件夹名的集合。

（4）最后，运用For Each循环语句遍历MyFolder集合中的每个元素。并依次存储到变量SFile中，遍历完成后，由"TxtShow"文本框显示所有的文件夹。


23.7　获取文件属性

在上一节中分别介绍了打开文件、查找文件以及显示文件的实例，希望读者通过这些实例的介绍，对文件的操作有更深刻的认识。本节最后再介绍一个获取文件属性的例子。

技术要点

本节使用的主要技术是API中的GetFileAttributes函数，该函数主要用来判断指定文件的属性。其声明格式为：



Private Declare Function GetFileAttributes Lib"kernel32"Alias"GetFileAttributesA"(ByVal lpFileName As String)As Long



其中，参数lpFileName表示需要判断属性的文件名。

实现代码



＇声明API中的函数

Private Declare Function GetFileAttributes Lib"kernel32"Alias"GetFileAttributesA"(ByVal lpFileName As String)As Long

＇声明API中的常量

Private Const FILE＿ATTRIBUTE＿ARCHIVE=＆H20　＇声明API中的常量FILE＿ATTRIBUTE＿ARCHIVE

Private Const FILE＿ATTRIBUTE＿HIDDEN=＆H2　＇声明API中的常量FILE＿ATTRIBUTE＿HIDDEN

Private Const FILE＿ATTRIBUTE＿READONLY=＆H1　＇声明API中的常量FILE＿ATTRIBUTE＿READONLY

Private Const FILE＿ATTRIBUTE＿SYSTEM=＆H4　＇声明API中的常量FILE＿ATTRIBUTE＿SYSTEM

Private Const FILE＿ATTRIBUTE＿NORMAL=＆H80　＇声明API中的常量FILE＿ATTRIBUTE＿NORMAL

Private Sub Form＿Load()

Dim sPath As String　＇定义字符串变量

Dim Attri As Integer　＇定义整型变量

With CommonDialog1

.ShowOpen　＇设定打开状态

If.FileName＜＞""Then　＇文件路径名不为空时

TxtName.Text=TxtName.Text＆.FileTitle　＇获得文件名称

sPath=.FileName　＇获得文件全部路径名

sPath=Left(sPath, Len(sPath)-Len(.FileTitle))　＇获得除去文件名后的路径名

TxtPath.Text=TxtPath.Text＆sPath　＇显示路径名

Attri=GetFileAttributes(.FileName)　＇获得文件属性

If Attri And FILE＿ATTRIBUTE＿READONLY Then　＇判断是否是只读属性

ChkReadOnly.Value=1　＇设置复选框的值为True

Else

ChkReadOnly.Value=0　＇设置复选框的值为False

End If

If Attri And FILE＿ATTRIBUTE＿HIDDEN Then　＇判断是否是隐藏属性

ChkHidden.Value=1　＇设置复选框的值为True

Else

ChkHidden.Value=0　＇设置复选框的值为False

End If

If Attri And FILE＿ATTRIBUTE＿ARCHIVE Then　＇判断是否是存档属性

ChkSave.Value=1　＇设置复选框的值为True

Else

ChkSave.Value=0　＇设置复选框的值为False

End If

If Attri And FILE＿ATTRIBUTE＿SYSTEM Then　＇判断是否是系统属性

ChkSystem.Value=1　＇设置复选框的值为True

Else

ChkSystem.Value=0　＇设置复选框的值为False

End If

If Attri And FILE＿ATTRIBUTE＿NORMAL Then　＇判断是否是常规属性

ChkNormal.Value=1　＇设置复选框的值为True

Else

ChkNormal.Value=0　＇设置复选框的值为False

End If

End If

End With

End Sub



按Ctrl+S组合键保存工程，然后按F5键运行工程。单击启动按钮[image: figure_0421_0685]
 后，程序的运行结果如图23.17所示。单击对话框中的“打开”按钮时，程序的运行结果如图23.18所示。
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图　23.17　选择显示文件的对话框图
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图　23.18　选择文件后显示属性的界面图

源程序解读

（1）代码首先声明API中的函数GetFileAttributes。并声明API中的常量FILE＿ATTRIBUTE＿ARCHIVE、FILE＿ATTRIBUTE＿HIDDEN、FILE＿ATTRIBUTE＿READONLY、FILE＿ATTRIBUTE＿SYSTEM和FILE＿ATTRIBUTE＿NORMAL。

（2）在Form＿Load()事件中，首先定义一个字符串变量sPath，用来查看属性文件的存储文件路径，并定义一个整型变量Attri，用来存储文件的属性。

（3）然后，运用"CommonDialog1"控件，设定打开状态。同时判断文件路径名是否为空，如果不为空，则由文本框显示获得文件名称。并由变量sPath存储获得的文件路径名，且由文本框显示除去文件名之后的路径。

（4）最后，调用GetFileAttributes函数获得文件属性，并由一系列的If语句判断文件具有的属性并由对应的复选框表示出来。


第24章　随机文件和二进制文件的处理

在前一章中，介绍了文件夹和文件的基本操作实例，其中介绍文件的操作时，主要是针对顺序文件进行介绍的。本节在前一章的基础上，介绍另外两种文件的操作实例——随机文件和二进制文件。随机文件中的操作实际上是对文件中记录的操作；二进制文件主要以字节为单位进行存取。


 24.1　在随机文件中存储结构

按照顺序进行介绍，首先介绍随机文件的操作实例，在VB编程过程中对随机文件的操作类别与顺序文件的大体上相同。本节首先介绍随机文件的一个操作实例——在随机文件中存储结构。

技术要点

在本实例中主要用的技术是Open语句、Put语句和Get语句，主要功能和用法如下：

●Open语句，主要用来打开随机文件。

●Put语句，主要用于向随机文件中写入数据。

●Get语句，主要用来从随机文件中读取数据。

Open语句的语法为：



Open Filename For Random As[#]FileNumber[Len=length]



其中，参数Filename表示打开的文件名。参数FileNumber表示有效的文件编号。参数length表示文件长度，即文件大小。

Put语句的语法为：



Put[#]FileNumber,[recnumber],varnumber



其中，参数FileNumber表示有效的文件编号。参数recnumber表示记录号或字节数。参数varnumber表示要写入磁盘的数据的变量名。

Get语句的语法为：



Get[#]FileNumber,[recnumber],varnumber



实现代码



Private Type person　＇声明结构类型

ID As Integer

Name As String

End Type

Dim MyRecord As person　＇定义结构类型person变量

Dim ReNum, FNum As Integer　＇定义整型变量

Private Sub CmdExit＿Click()

Unload Me　＇卸载窗体

End Sub

Private Sub Form＿Load()

WirteData　＇调用写数据过程

ReadData　＇调用读数据过程

End Sub

＇写数据事件

Private Sub WirteData()

FNum=FreeFile()　＇获得随机文件编号

Open App.Path＆"\test.dat"For Random As#FNum　＇打开文件

For ReNum=1 To 5

MyRecord.ID=ReNum　＇给人员ID号赋值

MyRecord.Name="Name"＆ReNum　＇给人员名号赋值

Put#FNum, ReNum, MyRecord　＇把记录写入文件

Next ReNum

Close#FNum　＇关闭文件

End Sub

＇读数据事件

Private Sub ReadData()

Dim i As Integer　＇定义整型变量

FNum=FreeFile()　＇获得随机文件编号

Open App.Path＆"\test.dat"For Random As#FNum　＇打开文件

TxtShow.Text=""　＇清空文本框中的内容

i=1　＇设置初始值

Do While Not EOF(1)

Seek#FNum, i　＇寻找文件中的第i行

Get#FNum, i,MyRecord　＇得到文件中第i行中的记录

TxtShow.Text=TxtShow＆CStr(MyRecord.ID)＆vbCrLf　＇显示ID

TxtShow.Text=TxtShow＆CStr(MyRecord.Name)＆vbCrLf　＇显示名字

TxtShow.Text=TxtShow＆"****************"＆vbCrLf　＇显示分隔符

i=i+1　＇循环变量加1

Loop

Close#FNum　＇关闭文件

End Sub



单击工具栏中的保存按钮[image: figure_0424_0688]
 ，保存工程，然后单击工具栏中的启动按钮[image: figure_0424_0689]
 ，运行工程，程序的运行结果如图24.1所示。

[image: ]


图　24.1　程序运行的结果图

然后单击工具栏中的结束按钮[image: figure_0425_0691]
 ，或者单击运行窗口的关闭按钮[image: figure_0425_0692]
 ，结束程序的运行。

源程序解读

（1）代码首先声明结构类型person。然后定义一个结构类型变量MyRecord，用来存储记录。最后定义两个整型变量ReNum和FNum，分别表示记录的数目和文件编号。

（2）在Form＿Load()事件中，分别调用写数据的过程WirteData和读数据的过程ReadData。

（3）在WirteData()过程中，首先运用FreeFile函数得到随机的文件编号并赋值给变量FNum。然后运用Open语句打开文件，同时运用For循环语句设置变量MyRecord中的内容，并运用Put语句把数据写入文件中。最后关闭文件。

（4）在ReadData()过程中，首先定义一个整型变量i。然后运用FreeFile函数得到随机的文件编号并赋值给变量FNum。接着运用Open语句打开文件，同时置文本框为空，且变量i为1。同时运用While循环语句，使用Get语句得到文件中的记录。最后关闭文件。


24.2　清除随机文件中被删除的记录

在上一节中简单介绍了在随机文件中存储结构的实例，其中重点介绍了把数据写入文件的Put语句和从文件中读取数据的Get语句。本节接着介绍随机文件的操作实例——清除随机文件中被删除的记录。

技术要点

本实例中主要用到的技术是LOF函数。该函数主要用来返回打开文件的大小。其语法为：



LOF(FileNumber As Integer)



其中，参数FileNumber表示有效的文件编号。

实现代码



Private Type StudType　＇声明学生结构类型

Sno As String*4

Sname As String*10

Sage As Integer

Sclass As String*5

End Type

Dim Stud As StudType　＇定义学生结构类型变量

Dim Srenum As Integer　＇定义整型变量

＇组合框的单击事件

Private Sub CmbM＿Click()

On Error Resume Next　＇错误处理

Srenum=InputBox("请输入记录号：","数据输入")　＇输入记录号

If Srenum=0 Then Exit Sub　＇退出过程

Open"Stud.dat"For Random As#1 Len=Len(Stud)　＇建立文件

If CmbM.ListIndex=0 Then　＇输入记录

totalrec=LOF(1)/Len(Stud)　＇计算总的记录

For i=totalrec To Srenum Step-1

Get#1,i, Stud　＇从文件中获得第i条记录

Put#1,i+1,Stud　＇写入第i+1条记录到文件中

Next i

＇给结构类型变量赋值

With Stud

.Sno=TxtNum.Text　＇设置学生编号

.Sname=TxtName.Text　＇设置学生名称

.Sage=Val(TxtAge.Text)　＇设置学生年级

.Sclass=TxtClass.Text　＇设置学生班级

End With

＇清空文本框

TxtNum.Text=""　＇清空"TxtNum"文本框

TxtName.Text=""　＇清空"TxtName"文本框

TxtAge.Text=""　＇清空"TxtAge"文本框

TxtClass.Text=""　＇清空"TxtClass"文本框

Put#1,Srenum, Stud　＇把记录写入文件

End If

If CmbM.ListIndex=1 Then　＇删除记录

totalrec=LOF(1)/Len(Stud)

For i=Srenum To totalrec-1

Get#1,i+1,Stud　＇从文件中获得第i+1条记录

Put#1,i, Stud　＇写入第i条记录到文件中

Next i

＇清空结构类型变量中的值

With Stud

.Sno=""　＇清空学生编号

.Sname=""　＇清空学生名称

.Sage=Empty　＇清空学生年级

.Sclass=""　＇清空学生班级号

End With

Put#1,i, Stud　＇把学生记录写入文件

End If

If CmbM.ListIndex=2 Then　＇显示记录

Get#1,Srenum, Stud　＇从文件中获得第Srenum条记录

＇显示记录信息

TxtNum.Text=Stud.Sno　＇把学生编号赋值给"TxtNum"文本框

TxtName.Text=Stud.Sname　＇把学生名称赋值给"TxtName"文本框

TxtAge.Text=Stud.Sage　＇把学生年级赋值给"TxtAge"文本框

TxtClass.Text=Stud.Sclass　＇把学生班级号赋值给"TxtClass"文本框

End If

Close#1　＇关闭文件

End Sub

Private Sub CmdExit＿Click()

Unload Me　＇卸载窗体

End Sub

＇初始化组合框和文本框

Private Sub Form＿Load()

＇添加操作

CmbM.AddItem"插入记录"　＇在"CmbM"组合框中添加"插入记录"项

CmbM.AddItem"删除记录"　＇在"CmbM"组合框中添加"删除记录"项

CmbM.AddItem"显示记录"　＇在"CmbM"组合框中添加"显示记录"项

＇清空文本框

TxtNum.Text=""　＇清空"TxtNum"文本框

TxtName.Text=""　＇清空"TxtName"文本框

TxtAge.Text=""　＇清空"TxtAge"文本框

TxtClass.Text=""　＇清空"TxtClass"文本框

End Sub



按Ctrl+S组合键保存工程，然后按F5键运行工程。单击启动按钮[image: figure_0427_0693]
 后，程序的运行结果如图24.2所示。选择组合框中的“删除记录”项时，程序的运行结果如图24.3所示。选择组合框中的“插入记录”选项时，程序的运行结果如图24.4所示。选择组合框中的“显示记录”选项时，程序的运行结果如图24.5所示。
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图　24.2　程序初始运行状态的界面图
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图　24.3　输入记录号的界面图
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图　24.4　插入记录的界面图
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图　24.5　显示记录的界面图

源程序解读

（1）代码首先声明结构变量StudType。然后定义结构类型StudType变量Stud，用来存储学生的记录。最后定义整型变量Srenum，用来表示学生的记录号。

（2）在Form＿Load()事件中，首先初始化"CmbM"组合框，分别添加对文件中记录的操作。然后依次清空显示学生记录的文本框。

（3）当单击"CmbM"组合框时，就触发CmbM的Click事件，在CmbM＿Click()事件中，首先运用InputBox函数输入记录号，并赋值给变量Srenum。接着判断变量Srenum的值，如果为0，则退出过程；否则运用Open语句打开文件。并根据"CmbM"组合框的ListIndex属性值，进行不同的操作。当ListIndex=0时，进行插入记录的操作。当ListIndex=1时，进行删除记录的操作。当ListIndex=2时，进行显示记录的操作。


24.3　以文件流显示文件内容

在前面两节中，分别介绍了随机文件的操作实例，即随机文件中存储结构和删除随机文件中的记录并清除删除的记录。本节介绍一个应用文件流的方式打开文件的实例。

技术要点

本实例运用的主要技术是GetFile方法和OpenAsTextStream方法，主要功能和用法如下：

●GetFile方法，主要用于返回指定路径中与某一文件相关的File对象。

●OpenAsTextStream方法，主要以文件流格式打开文件。

GetFile方法的语法格式为：



Object.GetFile(filespec)



其中，参数Object表示FSO类型对象名。参数filespec表示指定的文件路径。

OpenAsTextStream方法的语法格式为：



Object.OpenAsTextStream([iomode,[format]])



其中，参数Object表示File对象名。参数iomode用来设定IO模式，主要有ForReading、ForWriting或ForAppending。参数format用来设定文件打开格式。

实现代码



Option Explicit

Private Sub Form＿Click()

Dim MyFSO As New FileSystemObject　＇定义文件系统对象类型变量

Dim MyFile As File　＇定义文件类型变量

Dim MyTS As TextStream　＇定义文件流类型变量

Set MyFile=MyFSO.GetFile(App.Path＆"\祝福您.txt")　＇获得文件路径

Set MyTS=MyFile.OpenAsTextStream(ForReading)　＇打开文件

If MsgBox("已经将“祝福您”文件打开，要退出系统吗？",vbOKCancel,"提示信息！")=vbOK Then

Unload Me　＇卸载窗体

End If

RichTxtShow.LoadFile App.Path＆"\祝福您.txt"　＇显示打开的文件内容

MyTS.Close　＇关闭文件流

End Sub

Private Sub Form＿Load()

Lblhint.Caption="请单击窗体打开文件！"　＇提示信息

End Sub



按Ctrl+S组合键保存工程，然后按F5键运行工程。单击启动按钮[image: figure_0428_0698]
 后，程序的运行结果如图24.6所示。单击窗体时，程序的运行结果如图24.7所示。单击对话框中的“取消”按钮时，程序的运行结果如图24.8所示。
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图　24.6　程序运行初始状态的界面图
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图　24.7　打开文件后的提示框图
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图　24.8　打开文件后的界面图

源程序解读

（1）在Form＿Load()事件中，由"Lblhint"标签显示提示信息，即如何打开文件的信息。

（2）在Form＿Click()事件中，首先定义一个文件系统对象类型的变量MyFSO，用来表示文件系统中的对象。接着定义一个文件类型变量MyFile，用来存储打开的文件，并定义一个文件流类型的变量MyTS，用来存储打开的文件。

（3）接着，运用GetFile方法得到当前路径下的文件，并赋值给变量MyFile。同时运用OpenAsTextStream方法打开当前路径下的文件，并以"RichTxtShow"文本框显示文件的内容。

说明：OpenAsTextStream方法与OpenTextFile方法的区别在于前者可以进行写数据操作。


24.4　读写INI文件

在上一节中介绍了以文件流的方式打开文件的操作实例，其中重点介绍了一种打开文件的方法——OpenAsTextStream方法，希望读者掌握该方法与OpenTextFile方法的区别。本节接着介绍一个读写INI文件的实例。

技术要点

本实例中主要运用的技术是API中的GetPrivateProfileInt函数、GetPrivateProfileString函数和WritePrivateProfileString函数，主要功能和用法如下：

●GetPrivateProfileInt函数，主要用来为初始化文件中指定的条目获取一个整数值。

●GetPrivateProfileString函数，主要用来为初始化文件中指定的条目取得字串。

●WritePrivateProfileString函数，主要用来在初始化文件指定小节内设置一个字串。

GetPrivateProfileInt函数的语法格式为：



Private Declare Function GetPrivateProfileInt Lib"kernel32"Alias"GetPrivateProfileIntA"(ByVal lpApplicationName As String, ByVal lpKeyName As String, ByVal nDefault As Long, ByVal lpFileName As String)As Long



其中，参数lpApplicationName用来指定在其中查找条目的小节。参数lpKeyName表示欲获取的设置项或条目。参数nDefault用来指定条目未找到时返回的默认值。参数lpFileName表示初始化文件的名字。

GetPrivateProfileString函数的语法格式为：



Private Declare Function GetPrivateProfileString Lib"kernel32"Alias"GetPrivateProfileStringA"(ByVal lpApplicationName As String, ByVal lpKeyName As Any, ByVal lpDefault As String, ByVal lpReturnedString As String, ByVal nSize As Long, ByVal lpFileName As String)As Long



其中，参数lpReturnedString用来指定一个字串缓冲区。参数nSize用来指定装载到lpReturnedString缓冲区的最大字符数量。

WritePrivateProfileString函数的语法格式为：



Private Declare Function WritePrivateProfileString Lib"kernel32"Alias"WritePrivateProfileStringA"(ByVal lpApplicationName As String, ByVal lpKeyName As Any, ByVal lpString As Any, ByVal lpFileName As String)As Long



其中，参数lpString用来指定为这个项写入的字串值。

实现代码



＇声明API中函数

Private Declare Function GetPrivateProfileInt Lib"kernel32"Alias"GetPrivateProfileIntA"(ByVal lpApplicationName As String, ByVal lpKeyName As String, ByVal nDefault As Long, ByVal lpFileName As String)As Long

Private Declare Function GetPrivateProfileString Lib"kernel32"Alias"GetPrivateProfileStringA"(ByVal lpApplicationName As String, ByVal lpKeyName As Any, ByVal lpDefault As String, ByVal lpReturnedString As String, ByVal nSize As Long, ByVal lpFileName As String)As Long

Private Declare Function WritePrivateProfileString Lib"kernel32"Alias"WritePrivateProfileStringA"(ByVal lpApplicationName As String, ByVal lpKeyName As Any, ByVal lpString As Any, ByVal lpFileName As String)As Long

Dim sName As String　＇定义字符串变量

Private Sub Form＿Load()

Dim sCaption As String*256　＇定义字符串变量

sName=App.Path＆"\test.ini"　＇获得文件路径名

Call GetPrivateProfileString("Form","Caption","Default Caption",sCaption,256,sName)

Me.Caption=Trim(sCaption)　＇设置窗体的标题

Me.Width=GetPrivateProfileInt("Form","Width",Me.Width, sName)　＇设置窗体的宽度

Me.Height=GetPrivateProfileInt("Form","Height",Me.Height, sName)　＇设置窗体的高度

Me.Left=GetPrivateProfileInt("Form","Left",Me.Left, sName)　＇设置窗体的左边位置

Me.Top=GetPrivateProfileInt("Form","Top",Me.Top, sName)　＇设置窗体的顶部位置

End Sub

Private Sub Form＿Unload(Cancel As Integer)

Dim sCaption As String　＇定义字符串变量

sCaption=Me.Caption　＇获得窗体标题

Call WritePrivateProfileString("Form","Caption",sCaption, sName)　＇将窗体标题写入文件

Call WritePrivateProfileString("Form","Width",CStr(Me.Width),sName)　＇将窗体宽度写入文件

Call WritePrivateProfileString("Form","Height",CStr(Me.Height),sName)　＇将窗体高度写入文件

Call WritePrivateProfileString("Form","Left",CStr(Me.Left),sName)　＇将窗体左边位置写入文件

Call WritePrivateProfileString("Form","Top",CStr(Me.Top),sName)　＇将窗体顶部位置写入文件

If MsgBox("相关信息已经写入文件test.ini中，是否查看？",vbOKCancel,"提示信息！")=vbOK Then

Unload Me　＇卸载窗体

End If

End Sub



按Ctrl+S组合键保存工程，然后按F5键运行工程。单击启动按钮[image: figure_0431_0702]
 后，程序的运行结果如图24.9所示。单击窗体时，程序的运行结果如图24.10所示。单击对话框中的“确定”按钮，并打开写入信息时，程序的运行结果如图24.11所示。
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图　24.9　程序运行初始状态的界面图
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图　24.10　信息写入文件的提示框图
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图　24.11　显示写入信息的界面图

源程序解读

（1）代码首先声明API中的函数：GetPrivateProfileInt函数、GetPrivateProfileString函数和WritePrivateProfileString函数。然后定义一个字符串变量sName，用来存储文件的路径名。

（2）在Form＿Load()事件中，首先定义了一个字符串变量sCaption，用来存储窗体的标题。然后，获得文件的路径名并赋值给变量sName。接着调用GetPrivateProfileString函数为初始化文件中指定的条目获取一个整数值。最后，分别设置窗体的标题、宽度、高度、左边位置和顶部位置。

（3）在Form＿Unload(Cancel As Integer)的事件中，首先定义一个字符串变量sCaption，用来存储窗体的标题。然后获得窗体的标题。最后调用WritePrivateProfileString函数依次把窗体的标题、宽度、高度、左边位置和顶部位置写入文件。


24.5　文件关联

在上一节中介绍了读写INI文件的实例，其中主要介绍了API中的三个函数，希望读者熟练掌握这些函数的用法。本节继续介绍另一个实例——文件关联。

技术要点

本节实例中主要使用的技术是API中的RegSetValueEx函数，RegCreateKey函数和RegCloseKey函数，主要功能和用法如下：

●RegSetValueEx函数，主要用来设置指定项的值。

●RegCreateKey函数，主要用来在指定的项下创建一个新项。

●RegCloseKey函数，主要用来关闭系统注册表中的一个项。

RegSetValueEx函数的声明格式为：



Private Declare Function RegSetValueEx Lib"advapi32.dll"Alias"RegSetValueExA"(ByVal hKey As Long, ByVal lpValueName As String, ByVal Reserved As Long, ByVal dwType As Long, lpData As String, ByVal cbData As Long)As Long



其中，参数hKey表示一个已打开项的句柄。参数lpValueName表示要设置值的名字。参数Reserved一般不用设置为0。参数dwType表示要设置的数量类型。参数lpData表示包含数据的缓冲区中的第一个字节。参数cbData表示lpData缓冲区的长度。

RegCreateKey函数的声明格式为：



Private Declare Function RegCreateKey Lib"advapi32.dll"Alias"RegCreateKeyA"(ByVal hKey As Long, ByVal lpSubKey As String, phkResult As Long)As Long



其中，参数lpSubKey表示欲创建的新子项。参数phkResult用来指定一个变量，用于装载新子项的句柄。

RegCloseKey函数的声明格式为：



Private Declare Function RegCloseKey Lib"advapi32.dll"(ByVal hKey As Long)As Long



实现代码

主窗体的实现代码：



Private Sub Form＿Load()

Call Main　＇调用过程进行文件关联

If MsgBox("文件已经关联成功，请查看注册表信息！",vbOKCancel,"提示信息！")=vbOK Then Unload Me　＇卸载窗体

End If

End Sub



实现模块的代码：



＇声明API中的函数

Private Declare Function RegSetValueEx Lib"advapi32.dll"Alias"RegSetValueExA"(ByVal hKey As Long, ByVal lpValueName As String, ByVal Reserved As Long, ByVal dwType As Long, lpData As String, ByVal cbData As Long)As Long

Private Declare Function RegCreateKey Lib"advapi32.dll"Alias"RegCreateKeyA"(ByVal hKey As Long, ByVal lpSubKey As String, phkResult As Long)As Long

Private Declare Function RegCloseKey Lib"advapi32.dll"(ByVal hKey As Long)As Long

＇声明API中的常量

Private Const HKEY＿CLASSES＿ROOT=＆H80000000　＇声明常量HKEY＿CLASSES＿ROOT

Private Const REG＿SZ=1　＇声明常量REG＿SZ

＇定义常量

Const ForReading=1　＇定义常量ForReading

Const ForWriting=2　＇定义常量ForWriting

Const ForAppending=8　＇定义常量ForAppending

Const KEY＿ALL＿ACCESS=＆HF3F　＇定义常量KEY＿ALL＿ACCESS

Public Sub Main()

Dim ECmd As String　＇定义字符串变量

Dim fso, fsoFile As Object　＇定义对象类型变量

Dim handle As Long　＇定义长整型变量

Dim FileExt, FileType, MIMEType, ExecName As String　＇定义字符串变量

ECmd=UCase(Command$)　＇转换大写字符

If Len(ECmd)＞0 Then

Set fso=CreateObject("Scripting.FileSystemObject")　＇创建对象

Set fsoFile=fso.OpenTextFile(ECmd, ForReading, True)　＇打开文件

Form1.Caption=ECmd　＇设置窗体的标题

Form1.Text1.Text=""　＇把窗体中文本框的内容置空

Do While Not fsoFile.AtEndOfStream

Form1.Text1.Text=Form1.Text1.Text＆fsoFile.ReadLine＆vbCrLf　＇填写窗体中文本框

Loop

fsoFile.Close　＇关闭文件

Form1.Show　＇显示窗体

Else

FileExt=".test"　＇设置文件后缀名

FileType="Test File"　＇设置类型

MIMEType="text/plain"

If Right(App.Path,1)="\"Then

ExecName=App.Path＆App.EXEName＆".exe%1"　＇存储路径

Else

ExecName=App.Path＆"\"＆App.EXEName＆".exe%1"　＇存储路径

End If

＇依次调用API中的函数进行文件关联

Call RegCreateKey(HKEY＿CLASSES＿ROOT, FileExt, handle)

Call RegSetValueEx(handle,"",0＆,REG＿SZ, ByVal FileType, Len(FileType)+1)

Call RegSetValueEx(handle,"Content Type",0＆,REG＿SZ, ByVal MIMEType, Len(MIMEType)+1)Call RegCreateKey(HKEY＿CLASSES＿ROOT, FileExt＆"\shell\open\command",handle)

Call RegSetValueEx(handle,"",0＆,REG＿SZ, ByVal ExecName, LenB(StrConv(ExecName, vbformunicode)))

RegCloseKey(handle)

End If

End Sub



按Ctrl+S组合键保存工程，然后按F5键运行工程。单击启动按钮[image: figure_0434_0706]
 后，程序的运行结果如图24.12所示。查看注册表中文件关联情况时，程序的运行结果如图24.13所示。
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图　24.12　程序运行结果图
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图　24.13　注册表中关联文件的界面图

源程序解读

（1）在Form＿Load()事件中，首先调用过程Main。然后运用MsgBox函数提示是否查看注册表，如果单击“确定”按钮，则卸载窗体。

（2）模块中，首先声明API中的函数：RegSetValueEx函数、RegCreateKey函数和RegCloseKey函数。然后声明API中的两个常量HKEY＿CLASSES＿ROOT和REG＿SZ，最后定义四个常量ForReading、ForWriting、ForAppending和KEY＿ALL＿ACCESS。

（3）在Main()过程中，首先定义一个字符串变量ECmd，用来存储命令字符串。定义两个对象类型变量fso和fsoFile，分别表示新创建的对象和对象文件。定义一个长整型变量handle，用来表示窗口的句柄。定义四个字符串变量FileExt、FileType、MIMEType、ExecName，分别用来表示文件的字节、文件类型、缓冲区的字节、执行文件的名称。


24.6　以不同类型显示二进制文件

在前面小节中，分别介绍了随机文件的操作，希望读者对其中API中函数的用法能够熟练掌握。从本节开始介绍二进制文件的基本操作，通过本实例的介绍可以让读者更加深入地了解二进制文件的操作。

技术要点

本实例中使用的主要技术是Put语句，该语句主要用于打开一个二进制文件，其语法格式为：



Open Filename For Binery As[#]Filenumber



实现代码



Dim MStr As String　＇定义字符串变量

＇组合框CmbM的单击事件

Private Sub CmbM＿Click()

Select Case CmbM.ListIndex

Case 0

MStr=String$(10,"")　＇返回一个指定长度的重复空格的字符串

Get#1,1,MStr　＇从文件中读出数据

TxtShow.Text=MStr　＇显示读出数据

Case 1

MStr=String$(26,"")　＇返回一个指定长度的重复空格的字符串

Get#1,11,MStr　＇从文件中读出数据

TxtShow.Text=MStr　＇显示读出数据

Case 2

MStr=String$(26,"")　＇返回一个指定长度的重复空格的字符串

Get#1,37,MStr　＇从文件中读出数据

TxtShow.Text=MStr　＇显示读出数据

End Select

End Sub

＇退出系统事件

Private Sub CmdExit＿Click()

Close#1　＇关闭文件

Unload Me　＇卸载窗体

End Sub

＇初始化组合框，添加基本操作

Private Sub Form＿Load()

CmbM.AddItem"数字"　＇在"CmbM"组合框中添加"数字"项

CmbM.AddItem"小写字母"　＇在"CmbM"组合框中添加"小写字母"项

CmbM.AddItem"大写字母"　＇在"CmbM"组合框中添加"大写字母"项

Open"test.dat"For Binary As#1　＇以二进制打开文件

MStr="1234567890"　＇给变量赋值

Put#1,1,MStr　＇向文件中写入字符串内容

MStr="abcdefjhijklmnopqrstuvwxyz"　＇给变量赋值

Put#1,MStr　＇向文件中写入字符串内容

MStr="ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ"　＇给变量赋值

Put#1,MStr　＇向文件中写入字符串内容

End Sub



按Ctrl+S组合键保存工程，然后按F5键运行工程。单击启动按钮[image: figure_0436_0709]
 后，程序的运行结果如图24.14所示。在组合框中选择“数字”选项时，程序的运行结果如图24.15所示。在组合框中选择“小写字母”选项时，程序的运行结果如图24.16所示。在组合框中选择“大写字母”选项时，程序的运行结果如图24.17所示。
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图　24.14　程序运行的界面图
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图　24.15　二进制文件为数字的界面图
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图　24.16　二进制文件为小写字母的界面图
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图　24.17　二进制文件为大写字母的界面图

源程序解读

（1）代码首先定义一个字符串变量MStr，用来存储二进制文件的内容。

（2）在Form＿Load()事件中，首先初始化"CmbM"组合框，添加对二进制文件的操作。然后运用Open语句打开二进制文件，并给变量MStr赋值。

（3）单击"CmbM"组合框时，就触发CmbM的Click事件。在CmbM＿Click()事件中，运用Select Case语句，根据组合框的ListIndex属性分别运用Get语句读取二进制文件，并对二进制文件进行操作。

（4）单击“退出系统”按钮时，就触发CmdExit的Click事件。在CmdExit＿Click()事件中，首先运用Close语句关闭文件。然后运用Unload语句卸载当前窗体。


24.7　文件的创建、查看及删除

在前面小节中，分别介绍了随机文件的有关操作实例，以及二进制文件的操作实例，希望读者能够熟练掌握这些实例中的方法和属性的用法。本节最后介绍一种综合处理文件的实例，包括文件的创建、查看和删除，以及查看磁盘信息。

技术要点

本节使用的主要技术是FileExists方法、FolderExists方法、CreateFolder方法、DeleteFolder方法、Write语句和WriteLine语句，主要功能和用法如下：

●FileExists方法，主要用来判定指定的文件是否存在。

●FolderExists方法，主要用来判定指定的文件夹是否存在。

●CreateFolder方法，主要用来创建一个新的文件夹。

●DeleteFolder方法，主要用来删除一个已存在的文件夹。

●Write语句，主要用来把数据写入顺序文件中。

●WriteLine语句，主要用来把一行数据写入顺序文件中。

FileExists方法的语法为：



Object.FileExists(filespec)



其中，参数Object为FSO对象名。参数filespec为指定的文件路径名。

FolderExists方法的语法为：



Object.FolderExists(folderspec)



CreateFolder方法的语法为：



Object.CreateFolder(foldername)



其中，参数foldername表示要创建的文件夹名称。

DeleteFolder方法的语法为：



Object.DeleteFolder folderspec[,force]



其中，参数folderspec表示要删除的文件夹名。参数force用来设定删除文件夹的限制，当为True时，表示可以删除具有只读属性的文件夹；否则不能删除具有只读属性的文件夹。

Write语句的语法为：



Write(Text As String)



WriteLine语句的语法为：



WriteLine([Text As String])



实现代码



Option Explicit

Dim Fso As New FileSystemObject　＇定义一个新的文件系统对象类型变量

Dim sFolder As Folder　＇定义文件夹类型变量

Dim sFile As File　＇定义文件类型变量

Dim sTest As TextStream　＇定义文件流类型变量

Private Sub CmdExit＿Click()

Unload Me　＇卸载窗体

End Sub

Private Sub Form＿Load()

Open App.Path＆"\test.txt"For Append As#1　＇打开文件

Close#1　＇关闭文件

cmdWrite.Value=True　＇使得写入命令的值为True

LblShow.Caption="声明：已经在当前目录下建立了一个名为test.txt的文件！"　＇声明信息

End Sub

＇检查文件存在与否的事件

Private Sub cmdFileExists＿Click()

If Fso.FileExists(App.Path＆"\test.txt")=True Then

MsgBox"文件存在！",vbInformation,"文件检查"　＇提示信息

End If

End Sub

＇显示F盘的系统信息

Private Sub cmdDriveInfo＿Click()

Dim drv As Drive　＇定义驱动器类型的变量

Dim strReturn, strDriveType As String　＇定义字符串类型的变量

Set drv=Fso.GetDrive("F:\")　＇获得驱动器名

strDriveType=drv.DriveType　＇获得驱动器类型

Select Case strDriveType

Case 0

strDriveType="Unknown"　＇未知驱动器

Case 1

strDriveType="Removable"　＇移动硬盘驱动器

Case 2

strDriveType="Fixed"　＇本地硬盘驱动器

Case 3

strDriveType="Network"　＇共享驱动器

Case 4

strDriveType="CD-ROM"　＇CD驱动器

Case 5

strDriveType="RAM Disk"　＇软盘驱动器

End Select

strReturn="驱动器："＆"F:\"＆vbCrLf　＇回车符与换行符结合

strReturn=strReturn＆"文件系统："＆drv.FileSystem＆vbCrLf　＇保存磁盘类型信息

strReturn=strReturn＆"磁盘类型："＆strDriveType＆vbCrLf　＇保存磁盘容量信息，FormatNumber中第二个参数为0表示显示在小数点后的位数

strReturn=strReturn＆"磁盘容量："＆FormatNumber(drv.TotalSize/1024,0)

strReturn=strReturn＆"KB"＆vbCrLf　＇保存可用空间信息

strReturn=strReturn＆"可用空间："＆FormatNumber(drv.FreeSpace/1024,0)

strReturn=strReturn＆"KB"＆vbCrLf

＇保存已用空间信息

strReturn=strReturn＆"已用空间："＆FormatNumber(drv.TotalSize/1024-drv.FreeSpace/1024,0)

MsgBox strReturn, vbInformation　＇提示信息

End Sub

＇创建文件夹的事件

Private Sub CmdCreate＿Click()

If Fso.FolderExists(App.Path＆"\test")=True Then Exit Sub　＇待删文件夹是否存在

Fso.CreateFolder(App.Path＆"\test")　＇CreateFolder方法创建文件夹

MsgBox"文件夹test已经创建。",vbInformation　＇提示信息

End Sub

Private Sub CmdDelete＿Click()

If Fso.FolderExists(App.Path＆"\test")=False Then Exit Sub　＇待删文件夹是否存在

Set sFolder=Fso.GetFolder(App.Path＆"\test")　＇获取Folder对象

If sFolder.Attributes And ReadOnly Then sFolder.Attributes=Normal　＇判断文件夹是否具有只读属性

Set sFolder=Fso.GetFolder(App.Path＆"\test")　＇获取Folder对象

Fso.DeleteFolder(App.Path＆"\test"),True　＇DeleteFolder方法删除

文件夹，其force参数设置为True即可删除具有只读属性设置的文件夹

MsgBox"文件夹test被删除。",vbInformation　＇提示信息

End Sub

Private Sub cmdRead＿Click()

Set sTest=Fso.OpenTextFile(App.Path＆"\test.txt",ForReading, False,

TristateUseDefault)

MsgBox sTest.ReadAll, vbInformation　＇读取所有行

sTest.Close　＇关闭文件流

End Sub

Private Sub cmdWrite＿Click()

Set sTest=Fso.OpenTextFile(App.Path＆"\test.txt",ForWriting, False, TristateUseDefault)

sTest.Write("正在学习FileSystemObject对象")　＇使用Write方法写入一行

sTest.WriteBlankLines(3)　＇向文件中写入三个换行符

sTest.WriteLine("请演示File对象的使用！")　＇使用Write方法写入一行

sTest.Close　＇关闭文件流

End Sub

Private Sub Form＿Unload(Cancel As Integer)　＇删除文件

If Fso.FileExists(App.Path＆"\test.txt")=True Then Kill(App.Path＆"\test.txt")

Set Fso=Nothing　＇设置文件系统对象为空

End Sub



按Ctrl+S组合键保存工程，然后按F5键运行工程。单击“读取文件”按钮时，程序的运行结果如图24.18所示。单击“写入文件”按钮时，程序的运行结果如图24.19所示。单击“查看磁盘信息”按钮时，程序的运行结果如图24.20所示。单击“创建文件”按钮时，程序的运行结果如图24.21所示。查看创建后的文件夹时，程序的运行结果如图24.22所示。单击“删除文件”按钮时，程序的运行结果如图24.23所示。查看删除后的文件夹时，程序的运行结果如图24.24所示。单击“查看文件”按钮时，程序的运行结果如图24.25所示。
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图　24.18　读取文件后的界面图
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图　24.19　写入文件后的界面图
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图　24.20　磁盘信息的界面图
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图　24.21　文件夹创建后的提示框图
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图　24.22　创建文件夹后的界面图
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图　24.23　文件夹被删除的提示框图
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图　24.24　删除文件夹后的界面图
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图　24.25　查看文件存在的提示框图

源程序解读

（1）代码首先定义一个新的文件系统对象类型变量Fso，用来存储新的Fso对象。定义一个文件夹类型变量sFolder，用来存储创建的文件夹。定义一个文件类型变量sFile，用来存储打开创建的文件。定义一个文件流类型变量sTest，用来存储打开的文件内容。

（2）在Form＿Load()事件中，首先运用Open语句打开文件，同时运用Close语句关闭文件。然后提示程序是在创建了一个test.ini文件的前提下运行的。

（3）单击“读取文件”按钮时，就触发cmdRead的Click事件，在cmdRead＿Click()事件中，首先运用OpenTextFile方法打开当前路径下的文件，并赋值给变量sTest。然后显示提示信息，并关闭文件。

（4）单击“写入文件”按钮时，就触发cmdWrite的Click事件，在cmdWrite＿Click()事件中，首先运用OpenTextFile方法打开当前路径下的文件，并赋值给变量sTest。然后运用Write方法、WriteBlankLines方法以及WriteLine方法把数据写入文件。最后关闭文件。

（5）单击“磁盘信息”按钮时，就触发cmdDriveInfo的Click事件，在cmdDriveInfo＿Click()事件中，依次运用DriveType属性显示磁盘的属性，TotalSize属性显示磁盘的容量，FreeSpace属性显示磁盘的可用空间，FileSystem属性显示磁盘的文件类型。

（6）单击“创建文件夹”按钮时，就触发CmdCreate的Click事件，在CmdCreate＿Click()事件中，首先运用FolderExists方法判断文件夹是否存在。如果存在，则退出过程；否则运用CreateFolder方法创建文件夹。

（7）单击“删除文件夹”按钮时，就触发CmdDelete的Click事件，在CmdDelete＿Click()事件中，首先运用FolderExists方法判断文件夹是否存在。如果不存在，则退出过程；否则运用GetFolder方法得到当前路径下的文件夹，并赋值给变量sFolder。判断文件夹的属性，如果是只读属性，则设置文件属性为常规；否则运用DeleteFolder方法删除文件夹。

（8）单击“检查文件存在与否”按钮时，就触发cmdFileExists的Click事件，在cmdFileExists＿Click()事件中，运用FileExists方法判断文件的存在与否，如果存在，则显示提示信息。


第25章　与文件有关的特殊处理实例

在前面两章中分别介绍了文件夹、顺序文件、随机文件以及二进制文件的应用实例，其中重点介绍了各种文件的不同打开和读写方法。本章在前面的基础上介绍一些与文件有关的特殊处理实例。


 25.1　获取计算机中所有驱动器名称

与文件有关的特殊处理实例有很多，本节首先介绍一个与驱动器有关的实例，即获取计算机中所有驱动器名称。在计算机中，文件存储在磁盘中，即某一个驱动器下的目录中。

技术要点

在本实例中主要用到的技术是Drives属性和DriveLetter属性，主要功能和用法如下：

●Drives属性，用来设置或返回指定文件或文件夹所在的驱动器名称。

●DriveLetter属性，用来返回本地或网络共享的驱动器名称。

Drives属性的语法为：



Object.Drives



其中，Object表示一个File或Folder对象名。

DriveLetter属性的语法为：



Object.DriveLetter



其中，Object表示一个Drive对象名。

实现代码



Option Explicit

Private Sub CmdExit＿Click()

Unload Me　＇卸载窗体

End Sub

＇显示驱动器名称事件

Private Sub CmdShow＿Click()

Dim MyFSO As New FileSystemObject　＇定义文件系统对象类型变量

Dim MyDrive As Drive　＇定义驱动器类型变量

Dim MStr As String　＇定义字符串类型变量

For Each MyDrive In MyFSO.Drives

MStr=MStr＆vbCrLf＆MyDrive.DriveLetter　＇存储驱动器名

Next

TxtShow.Text="所有驱动器名称如下："＆MStr　＇显示驱动器名

End Sub



单击工具栏中的保存按钮[image: figure_0443_0722]
 ，保存工程，然后单击工具栏中的启动按钮[image: figure_0443_0723]
 ，运行工程，程序的运行结果如图25.1所示。单击“显示驱动器”按钮时，程序的运行结果如图25.2所示。
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图　25.1　程序初始运行状态的界面图
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图　25.2　显示驱动器的界面图

然后单击工具栏中的结束按钮[image: figure_0443_0726]
 ，或者单击运行窗口的关闭按钮[image: figure_0443_0727]
 ，结束程序的运行。

源程序解读

（1）单击“显示驱动器”按钮时，就触发CmdShow的Click事件，在CmdShow＿Click()事件中，首先定义一个文件系统对象类型变量MyFSO，用来表示一个FSO对象。一个驱动器类型变量MyDrive，用来存储显示的驱动器。一个字符串变量MStr，用来存储遍历的驱动器名称。然后运用For Each循环语句遍历MyFSO对象集合，从中遍历出驱动器类型的对象同时赋值给变量MStr。最后由文本框TxtShow显示所有的驱动器名。

（2）单击“退出”按钮时，就触发CmdExit的Click事件，在CmdExit＿Click()事件中，运用Unload语句卸载当前窗体。


25.2　判断驱动器类型

在上一节中介绍了驱动器的显示实例，其中重点介绍了驱动器对象的DriveLetter属性的应用，希望读者了解这个属性的用法。本节接着介绍驱动器的另一个实例——判断驱动器的类型。

技术要点

本节主要运用的技术是Path属性。该属性用来返回指定文件、文件夹或驱动器的路径。其语法为：



Object.Path



其中，参数Object表示一个File、Folder或Drive对象名。

实现代码



Option Explicit

Private Sub CmdExit＿Click()

Unload Me　＇卸载窗体

End Sub

Private Sub Form＿Load()

Dim MyFSO As New FileSystemObject　＇定义文件系统对象类型变量

Dim MyDrive As Drive　＇定义驱动器类型变量

For Each MyDrive In MyFSO.Drives

List1.AddItem MyDrive.Path＆"是"＆ShowDriveType(MyDrive.DriveType)　＇在列表框中添加驱动器类型

Next

End Sub

＇判断驱动器类型的函数

Function ShowDriveType(ByVal NumType As Long)

Select Case NumType

Case 0

ShowDriveType="无法判断"　＇显示驱动器类型

Case 1

ShowDriveType="外插式驱动器"　＇显示驱动器类型

Case 2

ShowDriveType="硬盘"　＇显示驱动器类型

Case 3

ShowDriveType="远程存储设备"　＇显示驱动器类型

Case 4

ShowDriveType="光驱"　＇显示驱动器类型

Case 5

ShowDriveType="RAM Disk"　＇显示驱动器类型

End Select

End Function



按Ctrl+S组合键保存工程，然后按F5键运行工程。当单击启动按钮[image: figure_0444_0728]
 后，程序的运行结果如图25.3所示。
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图　25.3　程序运行的结果图

源代码解读

（1）在Form＿Load()事件中，首先定义一个文件系统对象类型变量MyFso，用来表示一个Fso对象。一个驱动器类型变量MyDrive，用来存储显示的驱动器。然后运用For Each循环语句遍历MyFso对象集合，从中遍历出驱动器类型的对象。同时使用ShowDriveType函数显示出驱动器的类型，并加载到列表框List1中。

（2）在函数ShowDriveType(ByVal NumType As Long)过程中，运用Select Case语句，并根据传递参数NumType的值，判断驱动器的类型。

（3）单击“退出”按钮时，就触发CmdExit的Click事件，在CmdExit＿Click()事件中，运用Unload语句卸载当前窗体。


25.3　批量拷贝文件

在前面两节中分别介绍了驱动器的相关实例，包括驱动器的显示和驱动器类型的获取，看似与文件的处理没有关联，不过其中一些变量的定义与文件的处理有关。本节介绍一个与文件有关的实例——批量拷贝文件。

技术要点

本节使用的主要技术是API中的SHBrowseForFolder函数、SHGetPathFromIDList函数和lstrcat函数，以及CopyFolder方法，主要用法如下：

●SHBrowseForFolder函数，主要用来指定浏览文件夹的对话框。

●SHGetPathFromIDList函数，主要用来获得指定的目录路径。

●CopyFolder方法，主要用来拷贝文件夹。

SHBrowseForFolder函数的语法格式为：



Private Declare Function SHBrowseForFolder Lib"shell32"(lpbi As BrowseInfo)As Long



SHGetPathFromIDList函数的语法格式为：



Private Declare Function SHGetPathFromIDList Lib"shell32.dll"Alias"SHGetPathFromIDListA"(ByVal pIdl As Long, ByVal pszPath As String)As Long



CopyFolder方法的语法为：



Object.CopyFolder(folderspec)



其中，参数Object表示Fso对象名。参数folderspec表示指定的文件夹。

实现代码



Option Explicit

＇浏览文件夹

Private Declare Function SHBrowseForFolder Lib"shell32"(lpbi As BrowseInfo)As Long

＇获得文件夹路径

Private Declare Function SHGetPathFromIDList Lib"shell32.dll"Alias"SHGetPathFromIDListA"(ByVal pIdl As Long, ByVal pszPath As String)As Long

＇浏览文件夹对话框属性

Private Type BrowseInfo

hwndOwner As Long　＇调用该对话框窗口的句柄

piDLroot As Long　＇指向希望浏览的最上面的文件夹的列表

pszdisplayName As String　＇保存用户所选择文件夹的显示名的缓冲区

lpsztitle As String　＇浏览对话框的标题

ulFlags As Long　＇浏览标志

lpfncallback As Long　＇当事件发生时对话框调用的回调函数的地址，可设定为NULL

lParam As Long　＇若定义了回调函数，则为传递给回调函数的值

iImage As Long　＇保存所选文件夹映像索引的缓冲区

End Type

＇ulFlags参数

Private Const BIF＿RETURNONLYFSDIRS=＆H1　＇仅允许浏览文件系统文件夹

Private Const BIF＿DONTGOBELOWDOMAIN=＆H2　＇利用这个值强制用户在网上邻居的域级别

Private Const BIF＿STATUSTEXT=＆H4　＇在选择对话中显示状态栏

Private Const BIF＿RETURNFSANCESTORS=＆H8　＇返回文件系统祖先

Private Const BIF＿BROWSEFORCOMPUTER=＆H1000　＇允许浏览计算机

Private Const BIF＿BROWSEFORPRINTER=＆H2000　＇允许浏览打印机文件夹

Private Sub CmdClose＿Click()

Unload Me　＇卸载窗体

End Sub

＇复制文件事件

Private Sub CmdCopy＿Click()

Dim P＿ofso As Object　＇定义对象类型变量

Set P＿ofso=CreateObject("scripting.filesystemobject")　＇创建对象

If Len(Dir1.Path)＞0 And Len(Text1.Text)＞0 Then

On Error Resume Next

DoEvents　＇执行其他操作

P＿ofso.CopyFolder Trim$(Dir1.Path),Trim$(Text1.Text),True

＇Fso复制是进程挂起，上一句操作完后才执行到这里，大文件复制会很慢。

MsgBox"文件复制成功完成！","系统提示"　＇提示信息

End If

End Sub

＇选择保存路径事件

Private Sub CmdSel＿Click()

Dim strFileName, pb As String　＇定义字符串变量

Dim folderid As Long　＇定义长整型变量

Dim bi As BrowseInfo　＇定义结构类型变量

With bi

.hwndOwner=Me.hWnd　＇获得当前窗口句柄

.lpsztitle="选择一个文件夹"　＇设置对话框标题

.ulFlags=BIF＿RETURNONLYFSDIRS+BIF＿DONTGOBELOWDOMAIN+BIF＿STATUSTEXT

End With

folderid=SHBrowseForFolder(bi)

If folderid=0 Then Exit Sub　＇退出过程

pb=String$(260,0)

SHGetPathFromIDList folderid, pb　＇调用SHGetPathFromIDList函数

strFileName=Left$(pb, InStr(pb, vbNullChar)-1)　＇获得文件保存路径

If Right$(strFileName,1)="\"Then

strFileName=strFileName　＇给变量strFileName赋值

Else

strFileName=strFileName＆"\"　＇给变量strFileName赋值

End If

Text1.Text=strFileName　＇显示所选择的文件夹路径

End Sub

＇驱动器的改变事件

Private Sub Drive1＿Change()

Dir1.Path=Drive1.Drive　＇使目录路径与驱动器的改变同步

End Sub



保存工程，并运行工程。单击启动按钮[image: figure_0446_0730]
 后，程序的运行结果如图25.4所示。单击“＜＜”按钮时，程序的运行结果如图25.4所示。单击对话框中的“确定”按钮时，程序的运行结果如图25.5所示。单击“开始复制”按钮时，程序的运行结果如图25.6所示。
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图　25.4　程序运行初始状态的界面图
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图　25.5　选择保存路径的对话框图
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图　25.6　选择文件夹保存路径后的界面图
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图　25.7　文件复制成功的提示框图

源代码解读

（1）代码首先声明了API中的三个函数：SHBrowseForFolder函数和SHGetPathFromIDList函数。然后声明API中的一个结构类型BrowseInfo。最后声明API中的常量。

（2）单击驱动器时，就触发Drive1的Change事件，在Drive1＿Change()事件中，使目录路径与驱动器的改变同步。

（3）当单击选择保存文件路径的按钮时，就触发CmdSel的Click事件，在CmdSel＿Click()事件中，首先定义两个字符串变量strFileName和pb，分别用来存储选择的路径和重复字符串。定义一个长整型变量folderid用来保存文件夹对象。定义一个结构类型BrowseInfo的变量bi，用来表示浏览文件夹时的对话框。

（4）其次，运用With语句给变量bi赋初始值。同时调用SHBrowseForFolder函数浏览文件夹，并把返回结果赋值给变量folderid。接着判断folderid的值，如果为0，则退出过程；否则运用String$函数获得0字符的重复字符串。

（5）最后，运用SHGetPathFromIDList函数获得选择文件夹的路径，并在处理后赋值给变量strFileName。接着根据变量strFileName的组成重新得到文件夹路径，并由"Text1"文本框显示出来。

（6）单击“开始复制”按钮时，就触发CmdCopy的Click事件，在CmdCopy＿Click()事件中，首先定义一个对象类型变量P＿ofso，用来存储创建的对象。然后，运用CreateObject函数创建一个对象并赋值给变量P＿ofso。同时判断目录路径名和选择的路径名的长度，如果两个路径名都大于0，则运用CopyFolder方法拷贝文件到选择的路径下。

（7）单击“关闭”按钮时，就触发CmdClose的Click事件，在CmdClose＿Click()事件中，运用Unload语句卸载当前窗体。


25.4　清空回收站

在前面小节中分别介绍了驱动器的有关实例和批量复制文件的实例，在后面的实例中运用了API中的函数，希望读者了解这些函数的用法。本节开始介绍回收站的有关实例，首先介绍一个清空回收站的实例。

技术要点

本节使用的主要技术是API中的SHEmptyRecycleBin函数，该函数主要用来清空回收站。其语法格式为：



Private Declare Function SHEmptyRecycleBin Lib"Shell32.dll"Alias"SHEmptyRecycleBinA"(ByVal hwnd As Long, ByVal pszRootPath As String, ByVal dwFlags As Long)As Long



其中，参数hwnd表示窗口句柄。参数pszRootPath表示回收站的根目录路径。参数dwFlags表示清空回收站时的标识信息。

实现代码



＇声明函数

Private Declare Function SHEmptyRecycleBin Lib"Shell32.dll"Alias"SHEmptyRecycleBinA"(ByVal hwnd As Long, ByVal pszRootPath As String, ByVal dwFlags As Long)As Long

＇声明常量

Private Const SHERB＿NOCONFIRMATION=＆H1　＇声明常量SHERB＿NOCONFIRMATION

Private Const SHERB＿NOPROGRESSUI=＆H2　＇声明常量SHERB＿NOPROGRESSUI

Private Const SHERB＿NOSOUND=＆H4　＇声明常量SHERB＿NOSOUND

Private Sub CmdClear＿Click()

Dim result As Long　＇定义整型变量

＇调用函数清空回收站

result=SHEmptyRecycleBin(0,"",SHERB＿NOCONFIRMATION Or SHERB＿NOPROGRESSUI Or SHERB＿NOSOUND)

If result=0 Then

If MsgBox("操作成功！是否查看？",vbOKCancel,"提示信息！")=vbOK Then

Unload Me　＇卸载窗体

End If

End If

End Sub



保存工程，然后运行工程。查看执行程序之前的回收站界面如图25.8所示。单击启动按钮[image: figure_0448_0735]
 后，程序的运行结果如图25.9所示。单击“清空回收站”按钮时，程序的运行结果如图25.10所示。单击对话框中的“确定”按钮并查看程序运行之后的回收站时，程序的运行结果如图25.11所示。
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图　25.8　执行程序前回收站的界面图
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图　25.9　程序运行初始状态的界面图

[image: ]


图　25.10　清空回收站后的提示框图
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图　25.11　清空回收站后的界面图

源代码解读

（1）代码首先声明API中的SHEmptyRecycleBin函数，同时声明API中的三个常量。

（2）单击“清空回收站”按钮时，就触发CmdClear的Click事件，在CmdClear＿Click()事件中，首先定义一个整型变量result，用来存储清空回收站的操作结果。然后调用SHEmptyRecycleBin函数清空回收站，并把结果赋值给变量result。最后判断变量result的值是否为0，如果为0，则提示操作成功。


25.5　获取回收站信息

在上一节中介绍了清空回收站的实例，其中重点用到了API中的SHEmptyRecycleBin函数，希望读者能够了解这个函数的用法。本节接着介绍回收站的另一个实例——获得回收站信息。

技术要点

本节实例中主要用到的技术是API中的SHQueryRecycleBin函数，该函数主要用来查询回收站的信息。其语法格式为：



Private Declare Function SHQueryRecycleBin Lib"Shell32.dll"Alias"SHQueryRecycleBinA"(ByVal pszRootPath As String, pSHQueryRBInfo As SHQUERYRBINFO)As Long



其中，参数pszRootPath表示回收站所在所在的根目录路径。参数pSHQueryRBInfo表示回收站信息。

实现代码



Private Type ULARGE＿INTEGER　＇声明结构类型变量ULARGE＿INTEGER

lowpart As Long

highpart As Long

End Type

Private Type SHQUERYRBINFO　＇声明结构类型变量SHQUERYRBINFO

cbSize As Long

i64Size As ULARGE＿INTEGER

i64NumItem As ULARGE＿INTEGER

End Type

＇声明函数

Private Declare Function SHQueryRecycleBin Lib"Shell32.dll"Alias"SHQueryRecycleBinA"(ByVal pszRootPath As String, pSHQueryRBInfo As SHQUERYRBINFO)As Long

Private Sub CmdExit＿Click()

Unload Me　＇卸载窗体

End Sub

＇驱动器驱动事件

Private Sub Drive1＿Change()

Dim RBInfo As SHQUERYRBINFO　＇定义结构类型变量

Dim result As Long　＇定义长整型变量

Dim drive As String　＇定义字符串变量

RBInfo.cbSize=Len(RBInfo)　＇获得回收站信息长度

dirve=Left(Drive1.drive,2)＆"\"　＇获得驱动器名称

result=SHQueryRecycleBin(drive, RBInfo)　＇获得回收站信息

If(RBInfo.i64NumItem.lowpart And＆H80000000)=＆H80000000 Or RBInfo.i64NumItem.highpart＞0 Then

TxtNum.Text="回收站中有超过2147483647个对象"　＇显示回收站中的对象个数

Else

＇显示回收站中的对象个数

TxtNum.Text="回收站中包含"＆CStr(RBInfo.i64NumItem.lowpart)＆"个对象"

End If

If(RBInfo.i64Size.lowpart And＆H80000000)=＆H80000000 Or RBInfo.i64Size.highpart＞0 Then　＇显示回收站所占空间

xtSpace.Text="回收站所占用空间已超过2147483647个字节"

Else

＇显示回收站所占空间

TxtSpace.Text="回收站所占用空间"＆CStr(RBInfo.i64Size.lowpart)＆"字节"

End If

End Sub

Private Sub Form＿Load()

Drive1＿Change　＇调用驱动器驱动事件

End Sub



保存工程，然后运行工程。选择"F"驱动器时，程序的运行结果如图25.12所示。选择"E"驱动器时，程序的运行结果如图25.13所示。
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图　25.12　F盘中的回收站信息的界面图
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图　25.13　C盘中的回收站信息的界面图

源代码解读

（1）代码首先声明API中的两个结构类型ULARGE＿INTEGER和SHQUERYRBINFO。同时定义API中的一个函数SHQueryRecycleBin。

（2）在Form＿Load()事件中，调用驱动器驱动过程Drive1＿Change。

（3）在Drive1＿Change()过程中，首先定义一个结构类型SHQUERYRBINFO的变量RBInfo，用来存储回收站信息。定义一个长整型变量result，用来调用函数的返回结果。一个字符串变量drive用来存储驱动器。

（4）其次，获得回收站信息长度，并赋值给变量RBInfo的分量cbSize。接着获得驱动器名称，并赋值给变量dirve。同时调用SHQueryRecycleBin函数查询回收站信息，并返回给变量result。

（5）最后，分别由"TxtNum"文本框和"TxtSpace"文本框显示回收站中的对象个数和回收站所占的空间。

（6）单击“退出系统”按钮时，就触发CmdExit的Click事件，在CmdExit＿Click()事件中，运用Unload语句卸载当前窗体。


第五篇　数据处理篇


 第26章　SQL语句

在前面章节中分别介绍了在VB编程过程中需要的基础知识、界面设计和控件的应用实例、菜单的设计实例，以及图像和图像的处理实例，另外还介绍了文件的相关处理实例，此外，在VB编程过程中还用到数据库的相关知识，因此从本章开始介绍数据库处理方面的实例。本章首先介绍SQL语句的有关实例，SQL是一种结构化查询语言，这种语言可以通过很多个单独的语句对数据库进行查询和更新操作。


 26.1　Delete删除记录

SQL语句对数据库的操作有很多种，查询、添加、更新等操作，本节介绍一个对数据库的另一个操作的实例——运用Delete语句删除数据库文件中的记录。

技术要点

本实例中主要用到的技术是Delete语句、Open方法、Execute方法和Close方法。主要功能和用法如下：

●Delete语句，主要用来对数据库中的记录进行删除操作。

●Open方法，主要用来建立与数据源之间的连接。

●Execute方法，主要用来执行一个SQL查询语句。

●Close方法，主要用来关闭与数据库之间的连接。

Open方法的语法为：



Object.Open Connectionstring, UserID,[Password],[Options]



其中，参数表示一个数据库连接字符串变量名或一个数据库记录集变量名。参数Connectionstring表示一个与数据库建立连接的字符串。参数UserID表示用户ID。参数Password表示数据库的密码。参数Options表示其他进行数据库连接的设置参数。

Execute方法的语法为：



Object.Execute sql



其中，参数Object表示一个数据库连接字符串变量名。参数sql表示要对数据库进行操作的字符串。

Close方法的语法为：



Object.Close



实现代码



＇组合框的单击事件

Private Sub CmbName＿Click()

LblShow.Caption=CmbName.Text　＇显示删除的项目名

End Sub

＇删除记录的事件

Private Sub CmdDel＿Click()

Dim sql As String　＇定义字符串变量

Dim cnn As New ADODB.Connection　＇定义新的数据库连接字符串变量

Dim rs As New ADODB.Recordset　＇定义新的数据库记录集变量

＇打开数据库连接字符串

cnn.Open"Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0；Data Source="＆App.Path＆"\Data.eq；Jet OLEDB:Database Password=cjw79512；Persist Security Info=False；"

＇打开删除的记录集

rs.Open"BuildInfo",cnn, adOpenKeyset, adLockOptimistic, adCmdTable

Select Case CmbName.ListIndex

Case 0　＇删除指定的鉴定人员姓名

sql="Delete*from BuildInfo where UName LIKE　＇"＆TxtName.Text＆"%"＆"＇"

Case 1　＇删除指定的破坏等级

sql="Delete*from BuildInfo where BreachLevel="＆Val(TxtName.Text)

Case 2　＇删除指定的建成年份

sql="Delete*from BuildInfo where Year="＆Val(TxtName.Text)

Case 3　＇删除指定的房屋用途

sql="Delete*from BuildInfo where Usages="＆Val(TxtName.Text)

Case 4　＇删除指定的鉴定结果

sql="Delete*from BuildInfo where Result="＆Val(TxtName.Text)

End Select

cnn.Execute sql　＇执行删除操作

cnn.Close　＇关闭数据库连接

Adodc1.Refresh　＇刷新数据源

End Sub

＇退出系统事件

Private Sub CmdExit＿Click()

Unload Me　＇卸载窗体

End Sub

＇初始化数据源和组合框

Private Sub Form＿Load()

With Adodc1

＇设置连接字符串

.ConnectionString="Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0；Data Source="＆App.Path＆"\Data.eq；Jet OLEDB:Database Password=cjw79512；Persist Security Info=False；"

.RecordSource="select*from BuildInfo"　＇设置数据源

.Refresh　＇刷新数据源

End With

＇添加删除项目名

CmbName.AddItem"鉴定人姓名"　＇在"CmbName"组合框中添加"鉴定人姓名"项

CmbName.AddItem"破坏等级"　＇在"CmbName"组合框中添加"破坏等级"项

CmbName.AddItem"建成年份"　＇在"CmbName"组合框中添加"建成年份"项

CmbName.AddItem"房屋用途"　＇在"CmbName"组合框中添加"房屋用途"项

CmbName.AddItem"鉴定结果"　＇在"CmbName"组合框中添加"鉴定结果"项

CmbName.ListIndex=0　＇初始化组合框的索引号

End Sub



按Ctrl+S组合键，保存工程，然后按F5键运行工程。选择鉴定人姓名并输入鉴定人姓名时，程序的运行结果如图26.1所示。单击“删除”按钮时，程序的运行结果如图26.2所示。
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图　26.1　删除输入鉴定人员之前的界面图
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图　26.2　删除输入鉴定人员之后的界面图

源程序解读

（1）在Form＿Load()事件中，首先运用Adodc1控件建立以数据库之间的连接，设置原始的数据记录集的数据源。然后初始化"CmbName"组合框，运用AddItem方法在组合框中添加删除的项目名。

（2）单击"CmbName"组合框时，就触发CmbName＿Click()事件，在该事件中，设置标签控件与组合框的ListIndex属性关联。

（3）单击"CmdDel"删除按钮时，就触发CmdDel的Click事件，在CmdDel＿Click()事件中，首先定义一个新的数据库连接字符串变量cnn和一个新的数据库记录集变量rs，分别用来设置与数据库之间的连接和存储数据库中查询得到的记录集。一个字符串变量sql，用来存储对数据库操作的SQL语句。

（4）其次，运用Open语句建立与数据库的连接，并打开建立的数据记录集。同时运用Select Case语句，并根据组合框的ListIndex属性值，把运用DELETE语句对不同项目进行删除操作的字符串语句赋值给变量sql。最后，运用Execute方法执行设置的SQL语句，并运用Close方法关闭数据库的连接，同时更新与数据库连接的数据源。

（5）单击"CmdExit"退出按钮时，就触发CmdExit的Click事件，在CmdExit＿Click()事件中，运用Unload语句卸载当前窗体。


26.2　Filter查找数据

在前面小节中分别介绍了对数据库进行检索并返回列的实例和运用DELETE语句删除数据库中记录的实例。本节接着介绍一个对数据库进行查询的实例，这个实例是对数据库进行过滤性的查询。

技术要点

本实例运用的主要技术是MSHFlexGrid控件和SQL中的Filter语句，主要功能和用法如下：

●MSHFlexGrid控件，其功能于DataGrid相似，都是与数据库建立连接或与其他控件绑定显示操作数据库的结果。

●Filter语句，主要用来运用指定的条件过滤数据库查询的结果。

Filter语句的语法为：



Object.Filter[=Conditon]



其中，参数Object表示记录集对象名。参数Conditon表示设定查询数据库的条件。

实现代码

主程序的实现代码：



＇退出系统事件

Private Sub CmdExit＿Click()

Call CloseConn　＇关闭数据库

Unload Me　＇卸载窗体

End Sub

＇查找事件

Private Sub CmdFind＿Click()

Select Case CmbFind.ListIndex

Case 0

rs.Filter="UName=　＇"＆TxtCondition.Text＆"＇"＇查询鉴定人员

Case 1

rs.Filter="Name=　＇"＆TxtCondition.Text＆"＇"＇查询房屋名称

Case 2

rs.Filter="Addr=　＇"＆TxtCondition.Text＆"＇"＇查询房屋地点

Case 3

rs.Filter="Host=　＇"＆TxtCondition.Text＆"＇"＇查询房主

Case 4

rs.Filter="Year="＆Val(TxtCondition.Text)　＇查询建成年份

Case 5

rs.Filter="Usages="＆Val(TxtCondition.Text)　＇查询房屋用途

Case 6

rs.Filter="Result="＆Val(TxtCondition.Text)　＇查询鉴定结果

Case 7

rs.Filter="Area="＆Val(TxtCondition.Text)　＇查询建筑面积

End Select

End Sub

Private Sub Form＿Load()

Dim sql As String　＇定义字符串变量

＇在组合框中添加查询项目

CmbFind.AddItem"鉴定人姓名"　＇在"CmbFind"组合框中添加"鉴定人姓名"项

CmbFind.AddItem"房屋名称"　＇在"CmbFind"组合框中添加"房屋名称"项

CmbFind.AddItem"房屋地点"　＇在"CmbFind"组合框中添加"房屋地点"项

CmbFind.AddItem"房主"　＇在"CmbFind"组合框中添加"房主"项

CmbFind.AddItem"建成年份"　＇在"CmbFind"组合框中添加"建成年份"项

CmbFind.AddItem"房屋用途"　＇在"CmbFind"组合框中添加"房屋用途"项

CmbFind.AddItem"鉴定结果"　＇在"CmbFind"组合框中添加"鉴定结果"项

CmbFind.AddItem"建筑面积"　＇在"CmbFind"组合框中添加"建筑面积"项

Call OpenConn　＇打开数据库

sql="select*from BuildInfo"　＇查询数据库的字符串

rs.Open sql, cn,1,1　＇打开数据记录集

Set MSHFlexGrid1.DataSource=rs　＇获得数据记录集

MSHFlexGrid1.ColWidth(0)=200　＇设置表格宽度

End Sub



加载模块的实现代码：



Public cn As New ADODB.Connection　＇声明一个新的数据库连接对象

Public rs As New ADODB.Recordset　＇声明一个新的数据库记录集对象

＇打开数据库连接

Public Sub OpenConn()

Set cn=New ADODB.Connection　＇设置一个新的数据库连接对象

Set rs=New ADODB.Recordset　＇设置一个新的数据库记录集对象

cn.CursorLocation=adUseClient

＇打开数据库连接

cn.Open"Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0；Data Source="＆App.Path＆"\Data.eq；Jet OLEDB:Database Password=cjw79512；Persist Security Info=False；"

End Sub

＇关闭数据库连接

Public Sub CloseConn()

rs.Close　＇关闭数据记录集对象

Set rs=Nothing　＇设置数据记录集为空

cn.Close　＇关闭连接对象

Set cn=Nothing　＇设置连接对象为空

End Sub



按Ctrl+S组合键，保存工程，然后按F5键运行工程。选择鉴定人姓名并输入鉴定人姓名时，程序的运行结果如图26.3所示。单击“查找”按钮时，程序的运行结果如图26.4所示。
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图　26.3　查找输入鉴定人员之前的界面图
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图　26.4　查找输入鉴定人员之后的界面图

源程序解读

（1）在Form＿Load()事件中，首先定义一个字符串变量sql，用来存储对数据库操作的SQL语句。然后初始化"CmbFind"组合框，运用AddItem方法向组合框中添加查询数据库的项目名。最后调用OpenConn过程打开数据库，并获得查询数据库的字符串。接着打开数据记录集，并由"MSHFlexGrid1"控件获得数据集。

（2）单击“查找”按钮时，就触发CmdFind的Click事件，在CmdFind＿Click()事件中，运用Select Case语句，并根据组合框的ListIndex属性值。分别使用Filter语句根据不同的项目名为条件查询数据库，得到不同的记录集。最终由MSHFlexGrid1控件显示出来。

（3）单击"CmdExit"退出按钮时，就触发CmdExit的Click事件，在CmdExit＿Click()事件中，运用Unload语句卸载当前窗体。

（4）在加载模块中，首先声明一个新的数据库连接对象cn和一个新的数据库记录集对象rs。

（5）在OpenConn()过程中，首先设置一个新的数据库连接对象cn和一个新的数据库记录集对象rs。然后运用Open语句建立与数据库之间的连接。

（6）在CloseConn()过程中，首先运用Close语句关闭数据记录集对象，并设置该对象为空。然后运用Close语句关闭连接对象，并设置该对象为空。


26.3　Group By进行分组排序

在前面小节中分别介绍了对数据库的两种查询实例，一个是简单的返回数据库列表中的行，一个是通过Filter语句设置一定的查询条件查询数据库。本节接着介绍SQL中的另一个语句的应用实例——Group By语句。

技术要点

本实例中主要运用的技术是SQL中的Group By语句，该语句主要用来对数据库进行分组查询，从中对某个项目进行累加操作。

实现代码

主程序的实现代码：



Dim sql As String　＇定义字符串变量

＇退出系统事件

Private Sub CmdExit＿Click()

Unload Me　＇卸载窗体

End Sub

＇分组事件

Private Sub CmdGroup＿Click()

Call OpenConn　＇打开数据库

Select Case CmbGroup.ListIndex

Case 0

＇按照鉴定人员分组查询数据库

sql="select UName as UName, sum(Area)as TotalArea, sum(SafeArea)as TotalSA from BuildInfo group by UName"

Case 1

＇按照房屋结构类型分组查询数据库

sql="select BuildType as BuildType, sum(Area)as TotalArea, sum(SafeArea)as TotalSA from BuildInfo group by BuildType"

Case 2

＇按照房屋地点分组查询数据库

sql="select Addr as Addr, sum(Area)as TotalArea, sum(SafeArea)as TotalSA from BuildInfo group by Addr"

Case 3

＇按照房屋用途分组查询数据库

sql="select Usages as Usages, sum(Area)as TotalArea, sum(SafeArea)as TotalSA from BuildInfo group by Usages"

Case 4

＇按照鉴定结果分组查询数据库

sql="select Result as Result, sum(Area)as TotalArea, sum(SafeArea)as TotalSA from BuildInfo group by Result"

End Select

rs.Open sql, cn,1,1　＇打开查询结果记录集

Set MSHFlexGrid1.DataSource=rs　＇获得数据记录集

MSHFlexGrid1.ColWidth(0)=200　＇设置表格宽度

Call CloseConn　＇关闭数据库

End Sub

＇初始化组合框

Private Sub Form＿Load()

＇在组合框中添加分组项目

CmbGroup.AddItem"鉴定人姓名"　＇在"CmbGroup"组合框中添加"鉴定人姓名"项

CmbGroup.AddItem"房屋结构类型"　＇在"CmbGroup"组合框中添加"房屋结构类型"项

CmbGroup.AddItem"房屋地点"　＇在"CmbGroup"组合框中添加"房屋地点"项

CmbGroup.AddItem"房屋用途"　＇在"CmbGroup"组合框中添加"房屋用途"项

CmbGroup.AddItem"鉴定结果"　＇在"CmbGroup"组合框中添加"鉴定结果"项

Call OpenConn　＇打开数据库

sql="select*from BuildInfo"　＇查询数据库

rs.Open sql, cn,1,1　＇打开查询结果记录集

Set MSHFlexGrid1.DataSource=rs　＇获得数据记录集

MSHFlexGrid1.ColWidth(0)=200　＇设置表格宽度

Call CloseConn　＇关闭数据库

End Sub



加载模块的实现代码：



Public cn As New ADODB.Connection　＇声明一个新的数据库连接对象

Public rs As New ADODB.Recordset　＇声明一个新的数据库记录集对象

＇打开数据库连接

Public Sub OpenConn()

Set cn=New ADODB.Connection　＇设置一个新的数据库连接对象

Set rs=New ADODB.Recordset　＇设置一个新的数据库记录集对象

cn.CursorLocation=adUseClient

＇打开数据库连接

cn.Open"Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0；Data Source="＆App.Path＆"\Data.eq；Jet OLEDB:Database Password=cjw79512；Persist Security Info=False；"

End Sub

＇关闭数据库连接

Public Sub CloseConn()

rs.Close　＇关闭数据记录集对象

Set rs=Nothing　＇设置数据记录集为空

cn.Close　＇关闭连接对象

Set cn=Nothing　＇设置连接对象为空

End Sub



按Ctrl+S组合键，保存工程，然后按F5键运行工程。单击启动按钮[image: figure_0459_0746]
 后，程序的运行结果如图26.5所示。单击“分组”按钮时，程序的运行结果如图26.6所示。
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图　26.5　程序初始运行状态的界面图
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图　26.6　按鉴定人员分组的界面图

源程序解读

（1）代码首先定义一个字符串变量sql，用来存储对数据库进行操作的字符串。

（2）在Form＿Load()事件中，首先初始化"CmbFind"组合框，运用AddItem方法向组合框中添加查询数据库的项目名。然后调用OpenConn过程打开数据库，并获得查询数据库的字符串。接着打开数据记录集，并由"MSHFlexGrid1"控件获得数据集。最后，运用Close语句关闭数据库。

（3）单击“分组”按钮时，就触发CmdGroup的Click事件，在CmdGroup＿Click()事件中，首先运用Open语句打开数据库。然后运用Select Case语句，并根据组合框的ListIndex属性值，分别使用Group by语句根据不同的项目名为条件对数据库记录进行分组，得到不同的记录集，最终由"MSHFlexGrid1"控件显示出来。最后关闭数据库。

（4）单击"CmdExit"退出按钮时，就触发CmdExit的Click事件，在CmdExit＿Click()事件中，运用Unload语句卸载当前窗体。


26.4　Having子句条件统计

在前面小节中分别介绍了SQL中的Filter语句、Delete语句和Group By语句的应用实例，本节要介绍SQL中的另一个语句的应用实例——Having语句。

技术要点

本节实例中主要使用的技术是Having语句和Sum函数。主要功能和用法如下：

●Having语句，主要用来使用汇总结果作为条件对数据库进行查询。

●Sum函数，主要用来返回数据库文件中某一列的总和。

实现代码

主程序的实现代码：



＇退出系统事件

Private Sub CmdExit＿Click()

Unload Me　＇卸载窗体

End Sub

＇查询事件

Private Sub CmdFind＿Click()

Call OpenConn　＇打开数据库

Select Case Cmbgroup.ListIndex

Case 0

＇按照鉴定人员分组查询数据库

sql="select UName as UName, sum(SafeArea)as TotalSA from BuildInfo group by UName having sum(SafeArea)＞"＆Val(TxtSD.Text)

Case 1

＇按照房屋结构类型分组查询数据库

sql="select BuildType as UName, sum(SafeArea)as TotalSA from BuildInfo group by BuildType having sum(SafeArea)＞"＆Val(TxtSD.Text)

Case 2

＇按照房屋地点分组查询数据库

sql="select Addr as UName, sum(SafeArea)as TotalSA from BuildInfo group by Addr having sum(SafeArea)＞"＆Val(TxtSD.Text)

Case 3

＇按照房屋用途分组查询数据库

sql="select Usages as UName, sum(SafeArea)as TotalSA from BuildInfo group by Usages having sum(SafeArea)＞"＆Val(TxtSD.Text)

Case 4

＇按照鉴定结果分组查询数据库

sql="select Result as UName, sum(SafeArea)as TotalSA from BuildInfo group by Result having sum(SafeArea)＞"＆Val(TxtSD.Text)

End Select

rs.Open sql, cn,1,1　＇打开查询结果记录集

Set MSHFlexGrid1.DataSource=rs　＇获得数据记录集

MSHFlexGrid1.ColWidth(0)=200　＇设置表格宽度

Call CloseConn　＇关闭数据库

End Sub

＇初始化组合框

Private Sub Form＿Load()

＇在组合框中添加分组项目

Cmbgroup.AddItem"鉴定人姓名"　＇在"CmbGroup"组合框中添加"鉴定人姓名"项

Cmbgroup.AddItem"房屋结构类型"　＇在"CmbGroup"组合框中添加"房屋结构类型"项

Cmbgroup.AddItem"房屋地点"　＇在"CmbGroup"组合框中添加"房屋地点"项

Cmbgroup.AddItem"房屋用途"　＇在"CmbGroup"组合框中添加"房屋用途"项

Cmbgroup.AddItem"鉴定结果"　＇在"CmbGroup"组合框中添加"鉴定结果"项

Call OpenConn　＇打开数据库

sql="select*from BuildInfo"　＇查询数据库

rs.Open sql, cn,1,1　＇打开查询结果记录集

Set MSHFlexGrid1.DataSource=rs　＇获得数据记录集

MSHFlexGrid1.ColWidth(0)=200　＇设置表格宽度

Call CloseConn　＇关闭数据库

End Sub



加载模块的实现代码：



Public cn As New ADODB.Connection　＇声明一个新的数据库连接对象

Public rs As New ADODB.Recordset　＇声明一个新的数据库记录集对象

＇打开数据库连接

Public Sub OpenConn()

Set cn=New ADODB.Connection　＇设置一个新的数据库连接对象

Set rs=New ADODB.Recordset　＇设置一个新的数据库记录集对象

cn.CursorLocation=adUseClient

＇打开数据库连接

cn.Open"Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0；Data Source="＆App.Path＆"\Data.eq；Jet OLEDB:Database Password=cjw79512；Persist Security Info=False；"

End Sub

＇关闭数据库连接

Public Sub CloseConn()

rs.Close　＇关闭数据记录集对象

Set rs=Nothing　＇设置数据记录集为空

cn.Close　＇关闭连接对象

Set cn=Nothing　＇设置连接对象为空

End Sub



按Ctrl+S组合键，保存工程，然后按F5键运行工程。选择鉴定人姓名并输入鉴定人姓名时，程序的运行结果如图26.7所示。单击“查询”按钮时，程序的运行结果如图26.8所示。
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图　26.7　按鉴定人员分组查询之前的界面图
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图　26.8　按鉴定人员分组查询之后的界面图

源程序解读

（1）在Form＿Load()事件中，首先初始化"CmbFind"组合框，运用AddItem方法向组合框中添加查询数据库的项目名。然后调用OpenConn过程打开数据库，并获得查询数据库的字符串。接着打开数据记录集，并由"MSHFlexGrid1"控件获得数据集。最后，运用Close语句关闭数据库。

（2）单击“查询”按钮时，就触发CmdFind的Click事件，在CmdFind＿Click()事件中，首先运用Open语句打开数据库。然后运用Select Case语句，并根据组合框的ListIndex属性值，分别使用Having语句根据不同的项目名为条件对数据库记录进行查询，得到不同的记录集，最终由"MSHFlexGrid1"控件显示出来。最后关闭数据库。

（3）单击"CmdExit"退出按钮时，就触发CmdExit的Click事件，在CmdExit＿Click()事件中，运用Unload语句卸载当前窗体。


26.5　范围查询

在前面小节中分别介绍了SQL中的4种语句的用法，包括Delete语句、Filter语句、Group By语句以及Having语句，其中后两种语句往往结合使用，本节要介绍另一个语句——IN语句。

技术要点

本实例中使用的主要技术是SQL中的IN语句和Where语句，主要功能和用法如下：

●IN语句，主要是对数据库中的项目进行范围的限制，从而进行数据库的查询。

●Where语句，主要用来设定查询数据库时的条件，可以与其他语句结合使用。

实现代码

主程序的实现代码：



＇退出系统事件

Private Sub CmdExit＿Click()

Unload Me　＇卸载窗体

End Sub

＇查询事件

Private Sub CmdFind＿Click()

Call OpenConn　＇打开数据库

Select Case Cmbgroup.ListIndex

Case 0

＇按照鉴定人员进行范围查询数据库

sql="select*from BuildInfo where UName"＆"IN(　＇"＆TxtSD.Text＆"＇)"

Case 1

＇按照房屋结构类型进行范围查询数据库

sql="select*from BuildInfo where BuildType"＆"IN("＆TxtSD.Text＆")"

Case 2

＇按照房屋地点进行范围查询数据库

sql="select*from BuildInfo where Addr"＆"IN(　＇"＆TxtSD.Text＆"＇)"

Case 3

＇按照房屋用途进行范围查询数据库

sql="select*from BuildInfo where Usages"＆"IN("＆TxtSD.Text＆")"

Case 4

＇按照鉴定结果进行范围查询数据库

sql="select*　from BuildInfo where Result"＆"IN("＆TxtSD.Text＆")"

End Select

rs.Open sql, cn,1,1　＇打开查询结果记录集

Set MSHFlexGrid1.DataSource=rs　＇获得数据记录集

MSHFlexGrid1.ColWidth(0)=200　＇设置表格宽度

Call CloseConn　＇关闭数据库

End Sub

＇初始化组合框

Private Sub Form＿Load()

＇在组合框中添加分组项目

Cmbgroup.AddItem"鉴定人姓名"　＇在"Cmbgroup"组合框中添加"鉴定人姓名"项

Cmbgroup.AddItem"房屋结构类型"　＇在"Cmbgroup"组合框中添加"房屋结构类型"项

Cmbgroup.AddItem"房屋地点"　＇在"Cmbgroup"组合框中添加"房屋地点"项

Cmbgroup.AddItem"房屋用途"　＇在"Cmbgroup"组合框中添加"房屋用途"项

Cmbgroup.AddItem"鉴定结果"　＇在"Cmbgroup"组合框中添加"鉴定结果"项

Call OpenConn　＇打开数据库

sql="select*from BuildInfo"　＇查询数据库

rs.Open sql, cn,1,1　＇打开查询结果记录集

Set MSHFlexGrid1.DataSource=rs　＇获得数据记录集

MSHFlexGrid1.ColWidth(0)=200　＇设置表格宽度

Call CloseConn　＇关闭数据库

End Sub



加载模块的实现代码：



Public cn As New ADODB.Connection　＇声明一个新的数据库连接对象

Public rs As New ADODB.Recordset　＇声明一个新的数据库记录集对象

＇打开数据库连接

Public Sub OpenConn()

Set cn=New ADODB.Connection　＇设置一个新的数据库连接对象

Set rs=New ADODB.Recordset　＇设置一个新的数据库记录集对象

cn.CursorLocation=adUseClient

＇打开数据库连接

cn.Open"Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0；Data Source="＆App.Path＆"\Data.eq；Jet OLEDB:Database Password=cjw79512；Persist Security Info=False；"

End Sub

＇关闭数据库连接

Public Sub CloseConn()

rs.Close　＇关闭数据记录集对象

Set rs=Nothing　＇设置数据记录集为空

cn.Close　＇关闭连接对象

Set cn=Nothing　＇设置连接对象为空

End Sub



按Ctrl+S组合键，保存工程，然后按F5键运行工程。选择鉴定人姓名并输入鉴定人姓名时，程序的运行结果如图26.9所示。单击“查询”按钮时，程序的运行结果如图26.10所示。

[image: ]


图　26.9　输入鉴定人员查询之前的界面图
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图　26.10　输入鉴定人员查询之后的界面图

源程序解读

（1）在Form＿Load()事件中，首先初始化"CmbFind"组合框，运用AddItem方法向组合框中添加查询数据库的项目名。然后调用OpenConn过程打开数据库，并获得查询数据库的字符串。接着打开数据记录集，并由MSHFlexGrid1控件获得数据集。最后，运用Close语句关闭数据库。

（2）单击“查询”按钮时，就触发CmdFind的Click事件，在CmdFind＿Click()事件中，首先运用Open语句打开数据库。然后运用Select Case语句，并根据组合框的ListIndex属性值，分别使用IN语句根据不同的项目名为条件对数据库记录进行查询，得到不同的记录集。最终由"MSHFlexGrid1"控件显示出来。最后关闭数据库。

（3）单击"CmdExit"退出按钮时，就触发CmdExit的Click事件，在CmdExit＿Click()事件中，运用Unload语句卸载当前窗体。


26.6　运用Order By对所查记录排序

在前面小节中分别介绍了SQL中的语句对数据库进行查询或更新操作，其中Delete语句是进行更新操作，而其他语句均是进行查询操作。本节继续介绍一个对数据库进行查询的语句——Order By语句。

技术要点

本节使用的主要技术是Order By语句，该语句主要用来对数据库中的记录集按照设定的条件进行排序，而后显示记录集结果。

实现代码

主程序的实现代码：



＇退出系统事件

Private Sub CmdExit＿Click()

Unload Me　＇卸载窗体

End Sub

＇排序事件

Private Sub CmdOrder＿Click()

Call OpenConn　＇打开数据库

Select Case Cmbgroup.ListIndex

Case 0

＇按照鉴定人员排序

sql="select*　from BuildInfo order by UName"

Case 1

＇按照房屋结构类型排序

sql="select*　from BuildInfo order by BuildType"

Case 2

＇按照房屋地点排序

sql="select*　from BuildInfo order by Addr"

Case 3

＇按照房屋用途排序

sql="select*　from BuildInfo order by Usages"

Case 4

＇按照鉴定结果排序

sql="select*　from BuildInfo order by Result"

End Select

rs.Open sql, cn,1,1　＇打开查询结果记录集

Set MSHFlexGrid1.DataSource=rs　＇获得数据记录集

MSHFlexGrid1.ColWidth(0)=200　＇设置表格宽度

Call CloseConn　＇关闭数据库

End Sub

＇初始化组合框

Private Sub Form＿Load()

＇在组合框中添加排序项目

Cmbgroup.AddItem"鉴定人姓名"　＇在"Cmbgroup"组合框中添加"鉴定人姓名"项

Cmbgroup.AddItem"房屋结构类型"　＇在"Cmbgroup"组合框中添加"房屋结构类型"项

Cmbgroup.AddItem"房屋地点"　＇在"Cmbgroup"组合框中添加"房屋地点"项

Cmbgroup.AddItem"房屋用途"　＇在"Cmbgroup"组合框中添加"房屋用途"项

Cmbgroup.AddItem"鉴定结果"　＇在"Cmbgroup"组合框中添加"鉴定结果"项

Call OpenConn　＇打开数据库

sql="select*from BuildInfo"　＇查询数据库

rs.Open sql, cn,1,1　＇打开查询结果记录集

Set MSHFlexGrid1.DataSource=rs　＇获得数据记录集

MSHFlexGrid1.ColWidth(0)=200　＇设置表格宽度

Call CloseConn　＇关闭数据库

End Sub



加载模块的实现代码：



Public cn As New ADODB.Connection　＇声明一个新的数据库连接对象

Public rs As New ADODB.Recordset　＇声明一个新的数据库记录集对象

＇打开数据库连接

Public Sub OpenConn()

Set cn=New ADODB.Connection　＇设置一个新的数据库连接对象

Set rs=New ADODB.Recordset　＇设置一个新的数据库记录集对象

cn.CursorLocation=adUseClient

＇打开数据库连接

cn.Open"Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0；Data Source="＆App.Path＆"\Data.eq；Jet OLEDB:Database Password=cjw79512；Persist Security Info=False；"

End Sub

＇关闭数据库连接

Public Sub CloseConn()

rs.Close　＇关闭数据记录集对象

Set rs=Nothing　＇设置数据记录集为空

cn.Close　＇关闭连接对象

Set cn=Nothing　＇设置连接对象为空

End Sub



按Ctrl+S组合键，保存工程，然后按F5键运行工程。选择鉴定人姓名并单击“排序”按钮时，程序的运行结果如图26.11所示。选择房屋地点并单击“排序”按钮时，程序的运行结果如图26.12所示。
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图　26.11　按鉴定人员排序的界面图

[image: ]


图　26.12　按房屋地点排序的界面图

源程序解读

（1）在Form＿Load()事件中，首先初始化"Cmbgroup"组合框，运用AddItem方法向组合框中添加查询数据库的项目名。然后调用OpenConn过程打开数据库，并获得查询数据库的字符串，接着打开数据记录集，并由"MSHFlexGrid1"控件获得数据集。最后，运用Close语句关闭数据库。

（2）单击“排序”按钮时，就触发CmdOrder的Click事件，在CmdOrder＿Click()事件中，首先运用Open语句打开数据库。然后运用Select Case语句，并根据组合框的ListIndex属性值，分别使用Order by语句根据不同的项目名为条件对数据库记录进行排序，得到不同的记录集。最终由"MSHFlexGrid1"控件显示出来。最后关闭数据库。

（3）单击"CmdExit"退出按钮时，就触发CmdExit的Click事件，在CmdExit＿Click()事件中，运用Unload语句卸载当前窗体。


26.7　区间查询

在前面小节中分别介绍了SQL中几种查询语句，包括Filter语句、Having语句、IN语句以及Where语句，其中Where语句在SQL中运用最广泛，希望读者能够熟练掌握这个语句的用法，本节接着介绍一个查询语句——Between And语句。

技术要点

在本实例中用到的主要技术是Between And语句，该语句主要用来对数据库中的某个项目进行范围的限制，从而显示查询后的记录集。

说明：Between And语句与IN语句的区别是：前者对项目的限定是连续的，而后者可以是间隔的。

实现代码

主程序的实现代码：



＇退出系统事件

Private Sub CmdExit＿Click()

Unload Me　＇卸载窗体

End Sub

＇查询事件

Private Sub CmdFind＿Click()

Call OpenConn　＇打开数据库

＇按照年代查询数据库

sql="select*　from BuildInfo where Year between"＆Val(Cmbone.Text)＆"AND"＆Val(Cmbtwo.Text)

rs.Open sql, cn,1,1　＇打开查询结果记录集

Set MSHFlexGrid1.DataSource=rs　＇获得数据记录集

MSHFlexGrid1.ColWidth(0)=200　＇设置表格宽度

Call CloseConn　＇关闭数据库

End Sub

＇初始化组合框

Private Sub Form＿Load()

Dim i As Integer　＇定义循环变量

For i=1976 To 2007

Cmbone.AddItem i　＇在"Cmbone"组合框中添加查询项

Cmbtwo.AddItem i　＇在"Cmbtwo"组合框中添加查询项

Next i

Call OpenConn　＇打开数据库

sql="select*from BuildInfo"　＇查询数据库

rs.Open sql, cn,1,1　＇打开查询结果记录集

Set MSHFlexGrid1.DataSource=rs　＇获得数据记录集

MSHFlexGrid1.ColWidth(0)=200　＇设置表格宽度

Call CloseConn　＇关闭数据库

End Sub



加载模块的实现代码：



Public cn As New ADODB.Connection　＇声明一个新的数据库连接对象

Public rs As New ADODB.Recordset　＇声明一个新的数据库记录集对象

＇打开数据库连接

Public Sub OpenConn()

Set cn=New ADODB.Connection　＇设置一个新的数据库连接对象

Set rs=New ADODB.Recordset　＇设置一个新的数据库记录集对象

cn.CursorLocation=adUseClient

＇打开数据库连接

cn.Open"Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0；Data Source="＆App.Path＆"\Data.eq；Jet OLEDB:Database Password=cjw79512；Persist Security Info=False；"

End Sub

＇关闭数据库连接

Public Sub CloseConn()

rs.Close　＇关闭数据记录集对象

Set rs=Nothing　＇设置数据记录集为空

cn.Close　＇关闭连接对象

Set cn=Nothing　＇设置连接对象为空

End Sub



单击工具栏中的保存按钮[image: figure_0468_0755]
 ，保存工程，然后单击工具栏中的启动按钮[image: figure_0468_0756]
 ，运行工程，程序的运行结果如图26.13所示。选中年代区间并单击“查询”按钮时，程序的运行结果如图26.14所示。
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图　26.13　程序初始运行状态的界面图

[image: ]


图　26.14　对建成年份查询后的界面图

然后单击工具栏中的结束按钮[image: figure_0468_0759]
 ，或者单击运行窗口的关闭按钮[image: figure_0468_0760]
 ，结束程序的运行。

源程序解读

（1）在Form＿Load()事件中，首先定义一个整型变量i，作为循环变量。然后分别初始化"Cmbone"组合框和"Cmbtwo"组合框，运用AddItem方法向组合框中添加年代。

（2）其次，调用OpenConn过程打开数据库，并获得查询数据库的字符串。接着打开数据记录集，并由"MSHFlexGrid1"控件获得数据集。最后，运用Close语句关闭数据库。

（3）单击“查询”按钮时，就触发CmdFind的Click事件，在CmdFind＿Click()事件中，首先运用Open语句打开数据库。然后使用Between And语句根据不同的项目名为条件对数据库记录进行查询，得到不同的记录集。最终由"MSHFlexGrid1"控件显示出来。最后关闭数据库。

（4）单击"CmdExit"退出按钮时，就触发CmdExit的Click事件，在CmdExit＿Click()事件中，运用Unload语句卸载当前窗体。


26.8　更新多条记录

在前面小节中分别介绍了SQL的很多个对数据库操作的语句，其中Delete语句属于对数据库进行更新的语句，本节再介绍一个对数据库进行更新的语句——Update语句。

技术要点

在本实例中用到的主要技术是Update语句，该语句主要用来对数据库中的某一项目进行集体更新。

实现代码



＇退出系统事件

Private Sub CmdExit＿Click()

Unload Me　＇卸载窗体

End Sub

＇更新记录事件

Private Sub CmdUpdate＿Click()

Dim cn As ADODB.Connection　＇定义新的数据库连接字符串变量

Dim rs As ADODB.Recordset　＇定义新的数据库记录集变量

Dim sql As String　＇定义字符串变量

Set cn=New ADODB.Connection　＇设置新的数据库连接字符串变量

Set rs=New ADODB.Recordset　＇设置新的数据库记录集变量

＇打开数据库连接字符串

cn.Open"Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0；Data Source="＆App.Path＆"\Data.mdb；Persist Security Info=False；"

＇打开数据库查询结果记录集

rs.Open"BuildInfo",cn, adOpenKeyset, adLockOptimistic, adCmdTable

Select Case Cmbgroup.ListIndex

Case 0

＇按照鉴定人员分组查询数据库

sql="Update BuildInfo SET Area="＆"Area"＆""＆CmbCom.Text＆""＆Val(TxtSD.Text)

Case 1

＇按照房屋结构类型分组查询数据库

sql="Update BuildInfo SET SafeArea="＆"SafeArea"＆""＆CmbCom.Text＆""＆Val(TxtSD.Text)

End Select

cn.Execute sql　＇执行更新操作

cn.Close　＇关闭数据库连接

Adodc1.Refresh　＇刷新数据源

End Sub

＇初始化组合框

Private Sub Form＿Load()

＇添加更新项目

Cmbgroup.AddItem"建筑面积"　＇在"Cmbgroup"组合框中添加"建筑面积"项

Cmbgroup.AddItem"安全面积"　＇在"Cmbgroup"组合框中添加"安全面积"项

＇添加更新条件

CmbCom.AddItem("+")　＇在"CmbCom"组合框中添加"+"项

CmbCom.AddItem("-")　＇在"CmbCom"组合框中添加"-"项

CmbCom.AddItem("*")　＇在"CmbCom"组合框中添加"*"项

CmbCom.AddItem("/")　＇在"CmbCom"组合框中添加"/"项

End Sub



单击工具栏中的保存按钮[image: figure_0470_0761]
 ，保存工程，然后单击工具栏中的启动按钮[image: figure_0470_0762]
 ，运行工程。选择建筑面积并输入更新条件时，程序的运行结果如图26.15所示。单击“更新”按钮时，程序的运行结果如图26.16所示。
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图　26.15　对建筑面积更新前的界面图

[image: ]


图　26.16　对建筑面积更新后的界面图

然后单击工具栏中的结束按钮[image: figure_0470_0765]
 ，或者单击运行窗口的关闭按钮[image: figure_0470_0766]
 ，结束程序的运行。

源程序解读

（1）在Form＿Load()事件中，分别初始化"Cmbgroup"组合框和"CmbCom"组合框，运用AddItem方法分别向组合框中添加更新的项目和进行更新的操作。

（2）单击"CmdUpdate"更新按钮时，就触发CmdUpdate的Click事件，在该事件中，首先声明一个新的数据库连接对象cn和一个新的数据库记录集对象rs。并设置一个新的数据库连接对象cn和一个新的数据库记录集对象rs。定义一个字符串变量sql，用来存储对数据库操作的SQL语句。

（3）其次，运用Open语句打开数据库。同时运用Select Case语句，并根据组合框的ListIndex属性值，分别使用UPDATE语句对数据库进行更新操作。接着运用Execute方法执行SQL语句，并关闭数据库连接。最后刷新数据源。

（4）单击"CmdExit"退出按钮时，就触发CmdExit的Click事件，在CmdExit＿Click()事件中，运用Unload语句卸载当前窗体。


第27章　ActiveX数据对象基础

在前一章中介绍了数据库设计方面最基本的和基础的知识——SQL语句，对于数据库的操作首先要设置相应的SQL语句，然后再执行这个SQL语句，从而对数据库进行操作。此外，对数据库的操作首先要与数据库进行连接，这就需要一种可以提供访问各种数据类型的连接机制。本章就介绍一种这样的机制——ADO，即ActiveX数据对象。


 27.1　运用ADO显示用户信息

ADO的功能很强大，它是基于OLE DB之上的技术，可以通过内部的属性和方法提供统一的数据访问接口方法，属于应用程序层接口。为了显示ADO的功能，本节首先介绍一个显示用户信息的事例。

技术要点

在本实例中主要用的技术文本框控件TextBox的DataField属性和DataSource属性，主要功能和用法如下：

●DataField属性，主要用来将文本框控件绑定到当前记录的第一个字段。

●DataSource属性，主要用来设置一个数据，并指出数据控件通过此数据将文本框绑定到数据库上。

DataField属性的语法为：



Object.DataField[=value]



其中，参数Object表示要与数据库绑定的控件名，在本实例中是文本框控件。参数value用来对ADODC控件的RecordSource指定的RecordSet对象中某个字段名进行计算。

DataSource属性的语法为：



Object.DataSource



实现代码



Private Sub CmdExit＿Click()

Unload Me　＇卸载窗体

End Sub

Private Sub Form＿Load()

With Adodc1

＇设置连接字符串ConnectionString属性

.ConnectionString="Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0；Data Source="＆App.Path＆"\Data.eq；Jet OLEDB:Database Password=cjw79512；Persist Security Info=False；"

.RecordSource="SELECT*FROM SysLogin ORDER BY yid"　＇设置查询记录集的SQL语句

.Refresh

End With

＇显示记录个数

Adodc1.Caption="记录集中共"＆Adodc1.Recordset.RecordCount＆"条记录"

＇控件绑定

TxtNo.DataField="yid"　＇获得用户ID域

Set TxtNo.DataSource=Adodc1　＇设置文本框的数据源

TxtName.DataField="name"　＇获得用户名域

Set TxtName.DataSource=Adodc1　＇设置文本框的数据源

TxtPWD.DataField="pass"　＇获得用户密码域

Set TxtPWD.DataSource=Adodc1　＇设置文本框的数据源

End Sub



单击工具栏中的保存按钮[image: figure_0472_0767]
 ，保存工程，然后单击工具栏中的启动按钮[image: figure_0472_0768]
 ，运行工程。显示第一个用户信息时，程序的运行结果如图27.1所示。显示第二个用户信息时，程序的运行结果如图27.2所示。
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图　27.1　显示第一个用户信息的界面图

[image: ]


图　27.2　显示第二个用户信息的界面图

然后单击工具栏中的结束按钮[image: figure_0472_0771]
 ，或者单击运行窗口的关闭按钮[image: figure_0472_0772]
 ，结束程序的运行。

源程序解读

（1）在Form＿Load()事件中，首先设置Adodc1的相应属性。即由ConnectionString属性设置数据库连接字符串，由RecordSource设置数据库查询记录集。接着由Caption属性显示数据记录集中记录的个数。然后由文本框依次显示数据库中用户的信息。

（2）单击“退出系统”按钮时，就触发CmdExit的Click事件，在CmdExit＿Click()事件中，运用Unload语句卸载当前窗体。


27.2　运用ADO中的命令对象更新用户密码

在上一节中简单介绍了ADO的一个显示用户信息应用实例，为了显示ADO中各种对象的功能，从本节开始介绍各对象的应用实例，本节首先介绍命令对象——Command的应用实例。

技术要点

本实例中主要用到的技术是ADO对象Command及其ActiveConnection属性、CommandText属性、Execute方法，以及Connection对象及其ConnectionString属性、State属性、Open方法和Close方法。主要功能和用法如下：

●Command对象，主要用来定义对数据源执行的指定命令。

●ActiveConnection属性，主要用来设置指定的Command对象当前所属的连接对象。

●CommandText属性，主要用来设置对数据库进行操作的命令字符串。

●Execute方法，主要用来执行在CommandText属性中指定的对数据库进行的操作。

●Connection对象，主要用来建立与数据源之间的连接。

●ConnectionString属性，主要用来设置一个与数据库进行连接的字符串。

●State属性，主要用来返回当前连接对象的状态已经建立还是关闭状态。

●Open方法，主要用来建立与数据源的连接。

●Close方法，主要用来关闭一个数据库的连接。

实现代码



Private Sub CmdExit＿Click()

Unload Me　＇卸载窗体

End Sub

Private Sub CmdUP＿Click()

Dim cnn As New ADODB.Connection　＇创建Connection对象cnn

Dim cmd As New ADODB.Command　＇创建Command对象cmd

＇设置连接字符串ConnectionString属性

cnn.ConnectionString="Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0；Data Source="＆App.Path＆"\Data.eq；Jet OLEDB:Database Password=cjw79512；Persist Security Info=False；"

cnn.Open　＇打开到数据库的连接

＇判断连接的状态

If cnn.State=adStateOpen Then

Set cmd.ActiveConnection=cnn　＇设置cmd的ActiveConnection属性，指定与其关联的数据库连接

＇设置要执行的命令文本

cmd.CommandText="UPDATE SysLogin SET pass=　＇"＆Trim$(TxtNPWD.Text)＆"＇"＆"WHERE name=＇"＆Trim$(TxtName.Text)＆"＇"

cmd.Execute　＇执行命令

MsgBox"密码更新成功"　＇输出"密码更新成功"的信息

Else

MsgBox"连接数据库失败"　＇输出"连接数据库失败"的信息

End If

cnn.Close　＇关闭连接

Set cmd=Nothing　＇设置命令对象为空

Set cnn=Nothing　＇设置连接对象为空

End Sub

Private Sub Form＿Load()

With Adodc1

＇设置连接字符串ConnectionString属性

.ConnectionString="Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0；Data Source="＆App.Path＆"\Data.eq；Jet OLEDB:Database Password=cjw79512；Persist Security Info=False；"

.RecordSource="SELECT*FROM SysLogin ORDER BY yid"　＇设置查询记录集的SQL语句

.Refresh

End With

＇显示记录个数

Adodc1.Caption="记录集中共"＆Adodc1.Recordset.RecordCount＆"条记录"　＇控件绑定

TxtNo.DataField="yid"　＇获得用户ID域

Set TxtNo.DataSource=Adodc1　＇设置文本框的数据源

TxtName.DataField="name"　＇获得用户名域

Set TxtName.DataSource=Adodc1　＇设置文本框的数据源

TxtPWD.DataField="pass"　＇获得用户密码域

Set TxtPWD.DataSource=Adodc1　＇设置文本框的数据源

End Sub



按Ctrl+S组合键保存工程，然后按F5键运行工程。第一个用户密码更新前，程序的运行结果如图27.3所示。单击“更新密码”按钮时，程序的运行结果如图27.4所示。单击对话框中的“确定”按钮时，程序的运行结果如图27.5所示。
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图　27.3　更新第一个用户的密码前的界面图

[image: ]


图　27.4　密码更新成功的提示框图

[image: ]


图　27.5　更新第一个用户的密码后的界面图

源程序解读

（1）在Form＿Load()事件中，首先设置Adodc1的相应属性。即由ConnectionString属性设置数据库连接字符串，由RecordSource设置数据库查询记录集。接着由Caption属性显示数据记录集中记录的个数。然后由文本框依次显示数据库中用户的信息。

（2）单击“更新密码”按钮时，就触发CmdUP的Click事件，在CmdUP＿Click()事件中，首先定义一个数据库连接对象cnn，主要用来设定与数据库的连接字符串。定义一个命令对象cmd，用来对数据源执行指定的命令。

（3）其次，运用cnn对象的ConnectionString属性设置与数据库的连接。同时运用其Open属性打开数据库的连接。接着运用State属性判断cnn的状态，如果是打开状态，则运用cmd对象的ActiveConnection设置关联的数据库，运用其CommandText属性设置更新数据库的命令字符串。接着运用其Execute方法执行设定的操作。否则提示连接数据库失败。最后运用对象cnn的Close方法关闭数据库的连接，并设置对象cnn和cmd为空。

（4）单击“退出系统”按钮时，就触发CmdExit的Click事件，在CmdExit＿Click()事件中，运用Unload语句卸载当前窗体。


27.3　显示记录集中对象的个数

在上一节中介绍了ADO中Command对象的应用实例，其中除了Command对象之外，还介绍了Connection对象的应用。本节继续介绍ADO中另一个对象Recordset的应用实例。

技术要点

本实例中主要运用的技术是ADO中Recordset对象的RecordCount属性，以及DataGrid控件及其DataSource属性，主要功能和用法如下：

●Recordset对象，主要存储对数据库的某个查询返回的记录以及记录中的游标。

●RecordCount属性，主要用来返回Recordset对象中记录的当前记录数。

●DataGrid控件，主要用来对数据库进行操作或者与其他控件绑定来显示对数据库进行操作的结果。

●DataSource属性，主要用来设置一个数据，并指出数据控件通过此数据将DataGrid绑定到数据库上。

实现代码



Private Sub CmdExit＿Click()

Unload Me　＇卸载窗体

End Sub

Private Sub Form＿Load()

With Adodc1

＇设置连接字符串ConnectionString属性

.ConnectionString="Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0；Data Source="＆App.Path＆"\Data.eq；Jet OLEDB:Database Password=cjw79512；Persist Security Info=False；"

.RecordSource="SELECT*FROM BuildInfo"　＇设置查询记录集的SQL语句

.Refresh

End With

Set DataGrid1.DataSource=Adodc1.Recordset　＇关联ADO控件与数据表格控件

＇显示记录集中记录的数量

LblShow.Caption="当前记录集中共有记录"+Trim$(Adodc1.Recordset.RecordCount)+"个"

End Sub



按Ctrl+S组合键保存工程，然后按F5键运行工程。单击启动按钮[image: figure_0476_0776]
 后，程序的运行结果如图27.6所示。
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图　27.6　程序运行的结果图

源程序解读

（1）在Form＿Load()事件中，首先设置Adodc1的相应属性。即由ConnectionString属性设置数据库连接字符串，由RecordSource设置数据库查询记录集。运用"DataGrid1"控件的DataSource属性设置与其关联的数据源。最后，由"TxtShow"标签的Caption属性显示数据记录集中记录的个数。

（2）单击“退出系统”按钮时，就触发CmdExit的Click事件，在CmdExit＿Click()事件中，运用Unload语句卸载当前窗体。


27.4　显示记录集中域对象的个数

在前面小节中分别介绍了ADO中的Command对象、Connection对象以及Recordset对象的应用实例，这些对象在数据库的操作过程中经常用到，希望读者能够熟练掌握其用法，本节接着介绍ADO中另一个对象的应用实例——Field对象。

技术要点

本节实例中主要使用的技术是ADO中Field对象及其Count属性，主要功能和用法如下：

●Field对象，主要用来存储数据库当前查询记录集中的字段。

●Count属性，主要用来返回数据库当前查询结果中记录集中字段的个数。

实现代码



Private Sub CmdExit＿Click()

Unload Me　＇卸载窗体

End Sub

Private Sub Form＿Load()

With Adodc1

＇设置连接字符串ConnectionString属性

.ConnectionString="Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0；Data Source="＆App.Path＆"\Data.eq；Jet OLEDB:Database Password=cjw79512；Persist Security Info=False；"

.RecordSource="SELECT*FROM BuildInfo"　＇设置查询记录集的SQL语句

.Refresh　＇刷新数据库记录集

End With

Set DataGrid1.DataSource=Adodc1.Recordset　＇关联ADO控件与数据表格控件

＇显示记录集中记录的数量

LblShow.Caption="当前记录集中共有"+Trim$(Adodc1.Recordset.Fields.Count)+"个字段"

End Sub



按Ctrl+S组合键保存工程，然后按F5键运行工程。单击启动按钮[image: figure_0477_0778]
 后，程序的运行结果如图27.7所示。
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图　27.7　程序运行的结果图

源程序解读

（1）在Form＿Load()事件中，首先设置"Adodc1"控件的相应属性。即由ConnectionString属性设置数据库连接字符串，由RecordSource设置数据库查询记录集。运用"DataGrid1"控件的DataSource属性设置与其关联的数据源。最后，由"TxtShow"标签的Caption属性显示数据记录集中字段的个数。

（2）单击"CmdExit"退出系统按钮时，就触发CmdExit的Click事件，在CmdExit＿Click()事件中，运用Unload语句卸载当前窗体。


第28章　数据库设计

在前面章节中分别介绍了数据库设计篇的基础知识，包括SQL语句和ADO。这两方面知识都是数据库编程的基础，希望读者掌握这两种知识的应用方法。除了ADO之外，在数据库设计方面，还可能运用到DAO，即数据访问对象，其中包含了很多对象和集合。因此，本章在前两章的基础上，介绍一些数据库设计方面的实例，其中会介绍到DAO的相关用法。


 28.1　压缩和修复数据库

在前面的实例中分别单独介绍了对数据库的查询和更新，本节在前面的基础上，开始介绍针对数据库本身的一些操作实例，其中也会介绍到DAO的运用。本节首先介绍数据库的压缩和修复。

技术要点

本实例中使用的主要技术是DBEngine对象的CompactDatabase方法和RepairDatabase方法，以及FileCopy函数，主要功能和用法如下：

●DBEngine对象，就是Jet数据库引擎本身。

●CompactDatabase方法，主要用于压缩数据库从而清除其中无用的信息。

●RepairDatabase方法，主要用来对数据库进行修复。

●FileCopy方法，主要用来复制文件。

CompactDatabase方法的语法为：



DBEngine.CompactDatabase(SrcName As String, DstName As String,[DstLocale],[Options],[SrcLocale])



其中，参数SrcName、DstName分别表示源数据库名和目标数据库名。参数DstLocale用来指定目标数据库的国别。参数Options用来指定压缩数据库的方式是否运用加密方式。参数SrcLocale用来指定源数据库的国别。

RepairDatabase方法的语法为：



DBEngine.RepairDatabase(Name As String)



其中，参数Name表示需要修复的数据库名。

FileCopy函数的语法为：



FileCopy(Source As String, Destination As String)



其中，参数Source、Destination分别表示源文件名和目标文件名。

实现代码



＇压缩数据库事件

Private Sub CmdCompress＿Click()

On Error GoTo errorHwnd　＇错误处理

DBEngine.CompactDatabase TxtShow.Text, App.Path＆"\pack.mdb"　＇压缩数据库，只适合Ac97数据库

MsgBox"压缩完成",vbInformation,"提示窗口"　＇提示压缩完成

Exit Sub　＇退出过程

errorHwnd:

MsgBox Err.Description　＇错误处理

End Sub

Private Sub CmdExit＿Click()

Unload Me　＇卸载窗体

End Sub

＇修复数据库事件

Private Sub CmdReset＿Click()

On Error GoTo errorHwnd　＇错误处理

Dim sDateBase, sBakFile As String　＇定义字符串变量

sDateBase=TxtShow.Text　＇获得要恢复的数据库

MousePointer=11　＇设置鼠标点击格式

sBakFile=Left$(sDateBase, Len(sDateBase)-3)＆"BAK"　＇设置备份数据名

If MsgBox("修复数据库之前是否备份数据库？",vbOKCancel,"询问信息！")=vbOK Then FileCopy sDateBase, sBakFile　＇备份数据库

End If

DBEngine.RepairDatabase sDateBase　＇修复数据库，只适合Ac97数据库

MousePointer=0

MsgBox"修复完成",vbInformation,"提示窗口"　＇提示修复完成

Exit Sub　＇退出过程

errorHwnd:

MsgBox Err.Description　＇错误处理

End Sub

Private Sub Form＿Load()

TxtShow.Text=App.Path＆"\data.mdb"　＇显示要处理的数据库

End Sub



按Ctrl+S组合键，保存工程，然后按F5键运行工程。单击启动按钮[image: figure_0479_0780]
 后，程序的运行结果如图28.1所示。单击“压缩数据库”按钮时，程序的运行结果如图28.2所示。单击对话框中的“确定”按钮并查看压缩后的数据库文件时，程序的运行结果如图28.3所示。单击“修复数据库”按钮时，程序的运行结果如图28.4所示。单击对话框中的“确定”按钮时，程序的运行结果如图28.5所示。单击对话框中“确定”按钮并查看备份后的数据库文件时，程序的运行结果如图28.6所示。
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图　28.1　程序初始运行状态的界面图
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图　28.2　压缩成功的提示框图
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图　28.3　压缩数据库文件后的界面图
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图　28.4　备份数据库文件的提示框图
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图　28.5　修复成功的提示框图
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图　28.6　备份数据库文件后的界面图

源程序解读

（1）在Form＿Load()事件中，由"TxtShow"文本框显示需要操作的数据库文件路径名和数据库文件名。

（2）单击“压缩数据库”按钮时，就触发CmdCompress的Click事件。在该事件中，运用DBEngine对象的CompactDatabase方法压缩数据库文件。完成后，提示压缩成功，并退出过程。

（3）单击“修复数据库”按钮时，就触发CmdReset的Click事件。在该事件中，首先定义两个字符串变量sDateBase和sBakFile，分别用来存储需要修复的数据库的路径名和备份的数据库的名称。然后判断修复数据库之前是否需要备份数据库文件，如果需要，则运用FileCopy函数备份数据库文件。最后运用DBEngine对象的RepairDatabase方法修复数据库文件，并退出过程。

（4）单击“取消”按钮时，就触发CmdExit的Click事件，在CmdExit＿Click()事件中，运用Unload语句卸载当前窗体。

说明：本实例中进行数据库文件的压缩和设置方法只适合Ac97数据库。


28.2　设置、修改数据库密码

在上一节中介绍了压缩和修复数据库的实例，其中重点介绍了DBEngine对象的CompactDatabase方法和RepairDatabase方法的应用。本节接着介绍对数据库进行操作的实例，即设置和修改数据库密码。

技术要点

本节使用的主要技术是DataBase对象及其NewPassword方法和Close方法，以及Kill方法，主要功能和用法如下：

●DataBase对象，表示一个打开的数据库。

●NewPassword方法，主要用来修改数据库文件密码。

●Close方法，主要用来将数据库对象从数据库集合中移出。

●Kill方法，主要用来从磁盘中删除文件。

NewPassword方法的语法为：



Object.NewPassword(bstrOld As String, bstrNew As String)



其中，参数Object表示数据库对象名。参数bstrOld表示旧密码的字符串，参数bstrNew表示新密码的字符串。

Close方法的语法为：



Object.Close



Kill方法的语法为：



Kill(PathName)



其中，参数PathName表示删除文件的路径名。

实现代码



Dim SPath As String　＇定义字符串变量

＇修改密码事件

Private Sub CmdCPWD＿Click()

On Error GoTo err＿handle　＇错误处理

Dim db As Database　＇定义数据库对象

Dim StrOldPWD, StrNewPWD As String　＇定义字符串变量

LblPWD.Visible=False　＇使"LblPWD"标签不可见

lblPWDQ.Visible=False　＇使"lblPWDQ"标签不可见

LblSPWD.Visible=True　＇使"LblSPWD"标签可见

LblNPWD.Visible=True　＇使"LblNPWD"标签可见

StrOldPWD="；pwd="＆TxtPWD.Text　＇获得旧密码

SPath=App.Path＆"\data.mdb"　＇获得当前数据库路径

Set db=OpenDatabase(SPath, True, False, StrOldPWD)　＇设置打开数据库集

StrNewPWD=TxtPWDQ.Text　＇获得新密码

db.NewPassword TxtPWD.Text, StrNewPWD　＇设置新密码

MsgBox"密码已经修改成功！"　＇提示密码修改成功的信息

db.Close　＇关闭数据库

Exit Sub　＇退出过程

err＿handle:MsgBox Err.Description　＇错误处理

Exit Sub　＇退出过程

End Sub

＇退出系统事件

Private Sub CmdExit＿Click()

Unload Me　＇卸载窗体

End Sub

＇设置密码事件

Private Sub CmdSPWD＿Click()

Dim DBE As New DAO.DBEngine　＇定义DAO启动器

If TxtPWD.Text＜＞TxtPWDQ.Text Then

MsgBox"两次输入的密码不同，请重新输入！"　＇提示密码不同的信息

Exit Sub　＇退出过程

End If

SPath=App.Path＆"\New.mdb"　＇获得临时数据库路径

If Dir(SPath)＜＞""Then Kill SPath　＇如果存在临时数据库，则删除该数据库

＇设置数据库密码

DBE.CompactDatabase TxtName.Text, SPath,"；pwd="＆TxtPWD.Text＆"；"

Kill TxtName.Text　＇删除当前数据库的路径名

Name SPath As TxtName.Text　＇重新设置当前数据库路径

If MsgBox("密码设置成功！是否查看？",vbOKCancel,"询问窗口")=vbOK Then

Unload Me　＇卸载窗体

End If

End Sub

Private Sub Form＿Load()

LblPWD.Visible=True　＇使"LblPWD"标签可见

lblPWDQ.Visible=True　＇使"lblPWDQ"标签可见

LblSPWD.Visible=False　＇使"LblSPWD"标签不可见

LblNPWD.Visible=False　＇使"LblNPWD"标签不可见

TxtName.Text=App.Path＆"\data.mdb"　＇显示当前数据库路径

End Sub

Private Sub TxtPWD＿KeyDown(KeyCode As Integer, Shift As Integer)

If KeyCode=vbKeyReturn Then TxtPWDQ.SetFocus　＇如果按下的是Enter键，则光标落到下一个文本框中

End Sub



按Ctrl+S组合键，保存工程，然后按F5键运行工程。输入密码并未设置时，程序的运行结果如图28.7所示。单击“设置数据库密码”按钮时，程序的运行结果如图28.8所示。单击对话框中的“确定”按钮并查看设置密码后的数据库文件时，程序的运行结果如图28.9所示。当输入密码，并单击“确定”按钮时，程序的运行结果如图28.10所示。单击“修改数据库密码”按钮时，程序的运行结果如图28.11所示。输入修改密码并未修改时，程序的运行结果如图28.12所示。
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图　28.7　设置密码前输入密码的界面图
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图　28.8　密码设置成功的提示框图
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图　28.9　打开数据库时输入密码的界面图
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图　28.10　输入密码后打开数据库的界面图
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图　28.11　密码修改成功的提示框图
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图　28.12　密码修改的界面图

源程序解读

（1）在Form＿Load()事件中，首先设置各标签控件的状态。然后由"TxtName"文本框显示及逆行能够操作的数据库文件路径名和数据库文件名。

（2）单击“设置数据库密码”按钮时，就触发CmdSPWD的Click事件。在CmdSPWD＿Click()事件中，首先定义一个DBEngine对象DBE，用来设置Jet数据库引擎。然后判断两次输入的密码是否相同，如果不相同，则退出过程，否则，设置临时数据库文件路径及文件名。接着判断该文件是否存在，如果存在，则运用Kill方法删除该文件，否则运用DBE对象的CompactDatabase方法压缩数据库。最后，删除"TxtName"文本框中的内容。并运用Name语句重新设置TxtName中的内容。

（3）单击“修改数据库”密码按钮时，就触发CmdCPWD的Click事件，在CmdCPWD＿Click()事件中，首先定义一个数据库对象db，用来存储打开的数据库。定义两个字符串变量StrOldPWD和StrNewPWD，分别表示旧密码和新密码。

（4）其次，重新设置各标签控件的状态。接着获得数据库文件的旧密码并复制给变量StrOldPWD，同时获得当前数据库路径并复制给变量SPath。最后运用OpenDatabase方法打开数据库文件，并获得设置的新密码，接着运用db对象的NewPassword方法修改数据库的密码，同时关闭db对象，并退出过程。

（5）单击“取消”按钮时，就触发CmdExit的Click事件，在CmdExit＿Click()事件中，运用Unload语句卸载当前窗体。


28.3　复制数据库结构

在前面小节中分别介绍了压缩、修复数据库文件以及设置、修改数据库文件密码的实例，其中介绍了DAO中的DBEngine对象和DataBase对象。本节继续介绍复制数据库结构的实例。

技术要点

在本实例中用到的主要技术是CreateTableDef方法和DAO中的对象TableDef及其CreateField方法，以及Field对象及其Append方法，主要功能和用法如下：

●CreateTableDef方法，主要用来创建一个新的表对象。

●TableDef对象，表示数据库结构中的表结构。

●CreateField方法，主要用来创建一个新的字段对象。

●Field对象，表示数据库结构的表结构中的某个字段。

●Append方法，主要用来将一个字段对象添加到Fields集合中。

CreateTableDef方法的语法为：



Object.CreateTableDef([Name],[Attributes],[SourceTableName],[Connect])



其中，参数Object表示DataBase对象名。参数Name表示源数据库中表的名称。参数Attributes表示源数据库中表的属性。参数SourceTableName用来指定外部数据库表的名称。参数Connect表示一些数据源的信息。

CreateField方法的语法为：



Object.CreateField([Name],[Type],[Size])



其中，参数Object表示TableDef对象名。参数Name表示源数据库表中的字段名。参数Type表示源数据库表中的字段类型。参数Size表示源数据库表中的字段最大长度。

Append方法的语法为：



Object.Append newObject



其中，当参数Object表示TableDef对象时，参数newObject表示新加载的表对象名。当参数Object表示Field对象时，参数newObject表示新加载的字段名。

实现代码



Private Sub Form＿Load()

Dim SDB, DDB As DAO.Database　＇定义数据库对象

Dim ST, DT As TableDef　＇定义表对象

Dim SF, DF As Field　＇定义域对象

Set SDB=OpenDatabase(App.Path＆"\data.mdb")　＇打开当前路径下的数据库

Set DDB=CreateDatabase(App.Path＆"\Copy of data.mdb",dbLangGeneral)　＇复制新的数据库

For Each ST In SDB.TableDefs

If ST.Attributes=0 Then

＇定义新的表对象

Set DT=DDB.CreateTableDef(ST.Name, ST.Attributes, ST.SourceTableName, ST.Connect)

For Each SF In ST.Fields

Set DF=DT.CreateField(SF.Name, SF.Type, SF.Size)　＇设置新的域对象

DT.Fields.Append DF　＇在新的数据库表中追加域

Next

DDB.TableDefs.Append DT　＇在新的数据库中追加表

End If

Next

DDB.Close　＇关闭目的数据库对象

SDB.Close　＇关闭源数据库对象

If MsgBox("复制数据库结构成功，是否查看？",vbOKCancel,"询问窗口")=vbOK Then

Unload Me　＇卸载窗体

End If

End Sub



单击工具栏中的保存按钮[image: figure_0485_0793]
 ，保存工程，然后单击工具栏中的启动按钮[image: figure_0485_0794]
 ，运行工程。复制数据库后，程序的运行结果如图28.13所示。单击对话框中的“确定”按钮并查看复制后的数据库文件时，程序的运行结果如图28.14所示。
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图　28.13　复制数据库结构成功的提示框图
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图　28.14　复制数据库结构后的界面图

然后单击工具栏中的结束按钮[image: figure_0485_0797]
 ，或者单击运行窗口的关闭按钮[image: figure_0485_0798]
 ，结束程序的运行。

源程序解读

（1）在Form＿Load()事件中，首先定义两个DataBase对象的变量SDB和DDB，分别表示源数据库和目标数据库名。定义两个TableDef对象变量ST和DT，分别表示源数据库中的表和目标数据库中的表。定义两个Field对象变量SF和DF，分别表示源数据库表中的字段和目标数据库表中的字段。

（2）其次，运用OpenDatabase方法打开源数据库文件。同时运用CreateDatabase创建新的数据库文件。接着运用For Each语句针对SDB对象中的每个表，使用CreateTableDef方法在DDB对象中创建与ST对象相同的新表。并运用For Each循环语句针对ST对象中的每个字段，使用CreateField方法在DT对象中创建与DF对象相同的字段。

（3）最后，运用Append方法分别在DT对象中追加DF对象，在DDB对象中追加DT对象，同时关闭SDB和DDB对象，并由提示框提示复制数据库结构成功，如果查看结果，则运用Unload语句卸载当前窗体。


第六篇　网络篇


 第29章　Web浏览器控件

在前面章节中分别介绍了VB中的基础编程知识、界面设计和控件的使用实例，以及VB中的图形图像处理实例，文件处理实例以及数据库设计实例。除此之外，在VB编程过程中，还会涉及网络方面的知识。因此，从本章开始介绍一些与网络有关的实例，本章首先介绍网络浏览器控件WebBrowser的应用实例。


 29.1　简单浏览器

WebBrowser控件的主要作用就是用来浏览与某个网络地址关联的网页，本节首先介绍一个简单的浏览器实例，从中希望读者掌握网络浏览器控件的用法。

技术要点

在本实例中主要用的技术是WebBrowser控件的Navigate方法、GoBack方法、GoForward方法、Stop方法、Refresh方法、GoSearch方法和GoHome方法，主要功能和用法如下：

●Navigate方法，主要用来导航一个超链接或一个文件。

●GoBack方法，主要用来在当前列表中后退一项。

●GoForward方法，主要用来在当前列表中前进一项。

●Stop方法，主要用来停止当前页面及其内容的载入。

●Refresh方法，主要用来刷新当前的浏览页。

●GoSearch方法，主要是把当前浏览页转到搜索的网页。

●GoHome方法，主要是把当前浏览页转到主页或起始页。

Navigate方法的语法为：



Object.Navigate(URL As String,[Flags],[TargetFrameName],[PostData],[Headers])



其中，参数URL表示一个超链接地址。参数Flags表示链接的标识符。参数TargetFrameName表示目标帧名。参数PostData表示传递的参数字符串。参数Headers表示标题名。

GoBack方法的语法为：



Object.GoBack



GoForward方法的语法为：



Object.GoForward



Stop方法的语法为：



Object.Stop



Refresh方法的语法为：



Object.Refresh



GoSearch方法的语法为：



Object.GoSearch



GoHome方法的语法为：



Object.GoHome



实现代码



Private Sub Image1＿Click()

WebBrowser1.Navigate TxtURL.Text　＇链接网页

End Sub

＇退出系统事件

Private Sub Image2＿Click()

Unload Me　＇卸载窗体

End Sub

＇对网页的操作事件

Private Sub Toolbar1＿ButtonClick(ByVal Button As MSComctlLib.Button)

Select Case Button.Index

Case 1　＇后退

On Error GoTo ErrBack　＇错误处理

WebBrowser1.GoBack　＇后退

Exit Sub　＇退出过程

ErrBack:

MsgBox"没有可后退的页！",vbCritical,"信息提示"

Case 2　＇前进

On Error GoTo ErrForward　＇错误处理

WebBrowser1.GoForward　＇前进

Exit Sub　＇退出过程

ErrForward:

MsgBox"没有可以下载的页！",vbCritical,"信息提示"

Case 3　＇停止

WebBrowser1.Stop　＇停止

Case 4　＇刷新

WebBrowser1.Refresh　＇刷新

Case 5　＇搜索

On Error GoTo ErrSearch　＇错误处理

WebBrowser1.GoSearch　＇搜索

Exit Sub　＇退出过程

ErrSearch:

MsgBox"没有找到相关的页！",vbInformation,"信息提示"

Case 6　＇主页

WebBrowser1.GoHome　＇主页

End Select

End Sub



单击工具栏中的保存按钮[image: figure_0488_0799]
 ，保存工程，然后单击工具栏中的启动按钮[image: figure_0488_0800]
 ，运行工程。单击打开按钮时，程序的运行结果如图29.1所示。输入搜索内容时，程序的运行结果如图29.2所示。
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图　29.1　打开网页的界面图

[image: ]


图　29.2　单击搜索后输入搜索内容的界面图

然后单击工具栏中的结束按钮[image: figure_0488_0803]
 ，或者单击运行窗口的关闭按钮[image: figure_0488_0804]
 ，结束程序的运行。

源程序解读

（1）单击链接的图片框控件时，就触发Image1的Click事件。在Image1＿Click()事件中，运用Navigate方法链接"TxtURL"文本框中输入的网络地址。

（2）单击工具栏中的按钮时，就触发Toolbar1的ButtonClick事件。在Toolbar1＿ButtonClick(ByVal Button As MSComctlLib.Button)事件中，运用Select Case语句，同时根据按钮Button的Index属性值，分别进行不同的操作。

（3）具体的，当Index为1时，运用GoBack方法进行后退操作。当Index为2时，运用GoForward方法进行前进操作。当Index为3时，运用Stop方法进行停止操作。当Index为4时，运用Refresh方法进行刷新操作。当Index为5时，运用GoSearch方法进行搜索操作。当Index为6时，运用GoHome方法进行显示主页操作。

（4）单击关闭的图片框控件时，就触发Image2的Click事件，在Image2＿Click()事件中，运用Unload语句卸载当前窗体。


29.2　浏览网页

在上一节中介绍了WebBrowser控件制作的一个简单的浏览器，其中运用了该控件中的很多方法，希望读者能够掌握这些方法的使用。本节继续介绍浏览器控件的应用实例——浏览网页。

技术要点

本实例中主要用到的技术是WebBrowser控件的Navigate方法。该方法的主要用法在前面小节中已经介绍过。

实现代码



Option Explicit

＇链接网页事件

Private Sub Image1＿Click()

WebBrowser1.Navigate TxtURL.Text　＇链接网页

End Sub

＇退出系统事件

Private Sub Image2＿Click()

Unload Me　＇卸载窗体

End Sub



按Ctrl+S组合键保存工程，然后按F5键运行工程。单击启动按钮[image: figure_0489_0805]
 后，程序的运行结果如图29.3所示。输入网址并单击打开按钮时，程序的运行结果如图29.4所示。
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图　29.3　程序初始运行状态的界面图
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图　29.4　打开网址后的界面图

源程序解读

（1）单击链接的图片框控件时，就触发Image1的Click事件。在Image1＿Click()事件中，运用Navigate方法链接"TxtURL"文本框中输入的网络地址。

（2）单击关闭的图片框控件时，就触发Image2的Click事件。在Image2＿Click()事件中，运用Unload语句卸载当前窗体。


29.3　获取网页的URL

在前面小节中分别介绍了运用WebBrowser控件制作浏览器和浏览网页的实例，其中重点介绍了Navigate方法的使用方法。本节接着介绍该控件的应用实例——获取网页的URL。

技术要点

本实例运用的主要技术是WebBrowser控件的LocationURL属性，该属性主要用来返回当前网页的URL。其语法为：



Object.LocationURL



其中，参数Object表示一个WebBrowser控件名。

实现代码



Option Explicit

Private Sub CmdShow＿Click()

Me.Caption=WebBrowser1.LocationURL　＇显示超链接

End Sub

Private Sub Image1＿Click()

WebBrowser1.Navigate TxtURL.Text　＇超链接网页

End Sub

＇退出系统事件

Private Sub Image2＿Click()

Unload Me　＇卸载窗体

End Sub



按Ctrl+S组合键保存工程，然后按F5键运行工程。输入网址并单击打开按钮时，程序的运行结果如图29.5所示。单击“显示URL”按钮时，程序的运行结果如图29.6所示。
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图　29.5　打开网页后的界面图

[image: ]


图　29.6　显示URL后的界面图

源程序解读

（1）单击链接的图片框控件时，就触发Image1的Click事件，在Image1＿Click()事件中，运用Navigate方法链接文本框TxtURL中输入的网络地址。

（2）单击显示URL按钮时，就触发CmdShow的Click事件，在CmdShow＿Click()事件中，运用LocationURL属性显示当前的URL。

（3）单击关闭的图片框控件时，就触发Image2的Click事件，在Image2＿Click()事件中，运用Unload语句卸载当前窗体。


29.4　播放GIF动画

在前面小节中分别介绍了运用WebBrowser控件制作简单浏览器、浏览页面以及获取网页的实例。本节接着介绍该控件的另一个应用实例——播放GIF动画。

技术要点

本实例中主要运用的技术是WebBrowser控件的Navigate方法，在本实例中该方法主要用来导航一个GIF文件。

实现代码



Option Explicit

＇退出程序事件

Private Sub CmdExit＿Click()

Unload Me　＇卸载窗体

End Sub

Private Sub Form＿Load()

WebBrowser1.Navigate(App.Path＆"\mouse.gif")　＇播放GIF动画

End Sub



按Ctrl+S组合键保存工程，然后按F5键运行工程。单击启动按钮[image: figure_0491_0810]
 后，运行结果如图29.7所示。
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图　29.7　程序运行的结果图

源程序解读

（1）在Form＿Load()事件中，运用Navigate方法加载要播放的GIF图片到WebBrowser1控件中。

（2）单击“退出系统”控件时，就触发CmdExit的Click事件，在CmdExit＿Click()事件中，运用Unload语句卸载当前窗体。


29.5　获取Web网页中所有超级链接

在前面小节中分别介绍了运用WebBrowser控件获得网页URL和播放GIF动画的实例，在前一实例中运用了LocationURL属性从而获得网页的URL，本节接着介绍一个获得网页中所有超级链接的实例。

技术要点

本节实例中主要使用的技术是API中的SendMessage函数和WebBrowser控件的Document属性。主要功能和用法如下：

●SendMessage函数，主要用来调用一个窗口的窗口函数，将一条消息发给另一个窗口。

●Document属性，主要用于返回当前网页中的所有动态的对象。

SendMessage函数的语法格式为：



Private Declare Function SendMessage Lib"user32"Alias"SendMessageA"(ByVal hwnd As Long, ByVal wMsg As Long, ByVal wParam As Long, lParam As Any)As Long



其中，参数hwnd表示某指定窗口的句柄，在本实例中是列表框List1的句柄。参数wMsg表示传递的消息标识。参数wParam、lParam的含义具体取决于消息。

Document属性的语法为：



Object.Document



实现代码



Option Explicit

＇声明API中函数

Private Declare Function SendMessage Lib"user32"Alias"SendMessageA"(ByVal hwnd As Long, ByVal wMsg As Long, ByVal wParam As Long, lParam As Any)As Long

Private Const LB＿SETHORIZONTALEXTENT=＆H194　＇声明API中常量

Private Sub Form＿Load()

TxtURL.Text=App.Path＆"\mr\index.mht"　＇设置默认网址

WebBrowser1.Navigate(TxtURL.Text)　＇加载网页地址

End Sub

＇连接网页事件

Private Sub Image1＿Click()

Dim TagName, str As String　＇定义字符串变量

Dim count, i,k As Integer　＇定义整型变量

Dim cols As Object　＇定义对象类型变量

List1.Clear　＇清空列表框

Set cols=WebBrowser1.Document.All　＇设置所有网页文件

count=cols.length　＇获得网页个数

While i＜count

TagName=cols.Item(i).TagName

If TagName="A"Or TagName="IMG"Then

str=k＆""＆TagName＆"……"＆cols.Item(i).href

List1.AddItem(str)　＇添加网页超级链接

＇为list加水平滚动条

SendMessage List1.hwnd, LB＿SETHORIZONTALEXTENT, Me.TextWidth(str),ByVal 0＆

k=k+1　＇网页链接数目加1

End If

i=i+1　＇循环变量增1

Wend

LblShow.Caption="本网页共有超级连接："＆k＆"个"　＇显示超级链接个数

End Sub

Private Sub Image2＿Click()

Unload Me　＇卸载窗体

End Sub



按Ctrl+S组合键保存工程，然后按F5键运行工程。单击启动按钮[image: figure_0493_0812]
 后，运行结果如图29.8所示。单击打开按钮时，程序的运行结果如图29.9所示。
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图　29.8　程序运行初始状态的界面图
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图　29.9　获得当前网页中的所有超级链接的界面图

源程序解读

（1）代码首先声明了一个API中的函数SendMessage，用来向某个指定对象发送信息。然后声明API中的一个常量LB＿SETHORIZONTALEXTENT。

（2）在Form＿Load()事件中，首先给"TxtURL"文本框赋初值，即加载已知的网址。然后运用Navigate导航到该网址。

（3）单击链接的图片框控件时，就触发Image1的Click事件，在Image1＿Click()事件中，首先定义两个字符串变量TagName和str，分别用来对项目列表中各项目的项目名和存储各项目的集合。定义三个整型变量count、i、k，分别表示网页中所有链接的项目个数、循环变量以及每个项目的索引值。

（4）其次，运用Document属性返回当前网页中所有动态对象，并赋值给变量cols。接着运用length属性返回所有对象的个数并赋值给变量count。最后运用While循环语句在列表框中加载当前网页中所有的超链接项，并由"LblShow"标签显示超链接的个数。

（5）单击关闭的图片框控件时，就触发Image2的Click事件，在Image2＿Click()事件中，运用Unload语句卸载当前窗体。


29.6　获取当前网页标题

在前面小节中分别介绍了运用WebBrowser控件获得网页URL和网页中所有超链接的实例，其中分别运用不同的属性实现。本节接着介绍另一个运用该控件获得信息的实例——当前网页的标题。

技术要点

本节使用的主要技术是WebBrowser控件的LocationName属性，该属性主要用来返回当前浏览网页的标题。其语法为：



Object.LocationName



其中，参数Object表示网络浏览器控件名。

实现代码

文件窗体的实现代码：



Option Explicit

＇显示标题事件

Private Sub CmdShow＿Click()

Me.Caption=WebBrowser1.LocationName　＇显示网页的标题

End Sub

＇连接网页

Private Sub Image1＿Click()

WebBrowser1.Navigate TxtURL.Text　＇超链接网页

End Sub

＇退出网页事件

Private Sub Image2＿Click()

Unload Me　＇卸载窗体

End Sub



按Ctrl+S组合键保存工程，然后按F5键运行工程。输入网址并单击打开按钮时，程序的运行结果如图29.10所示。单击“显示标题”按钮时，程序的运行结果如图29.11所示。
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图　29.10　打开网址后的界面图

[image: ]


图　29.11　显示网页标题的界面图

源程序解读

（1）单击链接的图片框控件时，就触发Image1的Click事件，在Image1＿Click()事件中，运用Navigate方法链接"TxtURL"文本框中输入的网络地址。

（2）单击显示URL按钮时，就触发CmdShow的Click事件，在CmdShow＿Click()事件中，运用LocationName属性显示当前的URL。

（3）单击关闭的图片框控件时，就触发Image2的Click事件，在Image2＿Click()事件中，运用Unload语句卸载当前窗体。


第30章　网络文件传输协议

在前一章中介绍了网页浏览器控件WebBrowser的应用实例，希望读者能够熟练掌握其用法。本章开始介绍Winsock控件的应用实例，该控件主要提供了访问TCP和UDP网络服务的途径。


 30.1　TCP方式访问服务器

因为Winsock控件的功能主要针对TCP和UDP两种网络服务，所以本节首先介绍TCP方式访问服务器的实例，在本实例中分为客户端和服务器端两个端口分别进行编程。

技术要点

在本实例中主要用的技术是Winsock控件的Listen方法、Close方法、Connect方法、SendData方法和GetData方法，主要功能和用法如下：

●Listen方法，主要用来侦听一个接入的连接请求。

●Close方法，主要用来关闭当前连接。

●Connect方法，主要用来连接远程计算机。

●SendData方法，主要用来发送数据到远程计算机。

●GetData方法，主要用来接受远程计算机发送的数据。

Listen方法的语法为：



Object.Listen



Close方法的语法为：



Object.Close



Connect方法的语法为：



Object.Connect([RemoteHost],[RemotePort])



其中，参数Object表示服务器端的Winsock控件名。参数RemoteHost表示远程计算机名。参数RemotePort表示远程计算机的端口号。

SendData方法的语法为：



Object.SendData(data)



其中，参数Object表示客户端的Winsock控件名。参数data表示发送的数据。

GetData方法的语法为：



Object.GetData(data,[type],[maxLen])



其中，参数Object表示服务器端的Winsock控件名。参数data表示发送的数据。参数type表示发送的数据类型。参数maxLen表示发送的数据的最大长度。

实现代码



Option Explicit

＇初始化各命令按钮和端口号

Private Sub Form＿Load()

cmdCancelListen.Enabled=False　＇设置"cmdCancelListen"命令按钮的Enable属性为False

cmdDisconnect.Enabled=False　＇设置"cmdDisconnect"命令按钮的Enable属性为False

cmdSendData.Enabled=False　＇设置"cmdSendData"命令按钮的Enable属性为False

txtLocalPort="1001"　＇给"txtLocalPort"文本框赋值

txtServerName="127.0.0.1"　＇给"txtServerName"文本框赋值

txtServerPort="1001"　＇给"txtServerPort"文本框赋值

cmdListen.Value=True　＇设置"cmdListen"命令按钮的Value属性为False

End Sub

＇侦听事件

Private Sub cmdListen＿Click()

If sockServer.State＜＞sckClosed Then sockServer.Close　＇如果服务器端的状态没有关闭，则关闭服务器

If txtLocalPort.Text＜＞""Then

sockServer.LocalPort=txtLocalPort.Text　＇设置服务器当前端口号

sockServer.Listen　＇开始侦听

lstStateInfo.AddItem"开始侦听"　＇显示侦听状态

cmdListen.Enabled=False　＇使得开始侦听按钮不响应用户的操作

cmdCancelListen.Enabled=True　＇使得取消侦听按钮响应用户的操作

Else

MsgBox"必须输入本地端口号.",vbInformation,"提示"　＇提示输入本地端口号

End If

End Sub

＇取消侦听事件

Private Sub cmdCancelListen＿Click()

If sockServer.State=sckListening Then　＇如果服务器端的状态是正在侦听

sockServer.Close　＇关闭服务器的侦听

lstStateInfo.AddItem"取消侦听"　＇显示取消侦听状态

cmdListen.Enabled=True　＇使开始侦听按钮响应用户的操作

cmdCancelListen.Enabled=False　＇使取消侦听按钮不响应用户的操作

Else

＇否则，提示处于连接状态不能取消侦听

MsgBox"当前正处于连接状态，不能取消侦听.",vbInformation,"提示"

End If

End Sub

＇连接服务器事件

Private Sub cmdConnect＿Click()

If sockClient.State＜＞sckClosed Then sockClient.Close　＇如果客户端的状态没有关闭，则关闭客户端

If txtServerName.Text＜＞vbNullString Then

sockClient.RemoteHost=txtServerName.Text　＇设置远程计算机名称

Else

MsgBox"必须输入服务器名称或IP地址",vbInformation,"提示"　＇提示输入计算机名或IP

Exit Sub　＇退出过程

End If

If txtServerPort.Text＜＞vbNullString Then

sockClient.RemotePort=txtServerPort.Text　＇设置远程端口名称

Else

MsgBox"必须输入远程端口",vbInformation,"提示"　＇提示输入远程端口

Exit Sub　＇退出过程

End If

sockClient.Protocol=sckTCPProtocol　＇设置Winsock控件所使用的协议是TCP

sockClient.Connect　＇要求连接到远程计算机

cmdSendData.Enabled=True　＇使发送数据按钮响应用户的操作

End Sub

＇客户端断开连接事件

Private Sub cmdDisconnect＿Click()

sockClient.Close　＇关闭客户端

cmdDisconnect.Enabled=False　＇使取消连接按钮不响应用户的操作

cmdSendData.Enabled=False　＇使发送数据按钮不响应用户的操作

cmdConnect.Enabled=True　＇使连接按钮响应用户的操作

End Sub

＇客户端发送数据事件

Private Sub cmdSendData＿Click()

On Error GoTo ToExit　＇错误处理

If txtSend.Text＜＞vbNullString Then sockClient.SendData txtSend.Text　＇发送数据

Exit Sub　＇退出过程

ToExit:

Resume Next　＇错误处理

End Sub

＇客户端关闭事件

Private Sub sockClient＿Close()

If sockClient.State＜＞sckClosed Then sockClient.Close　＇关闭套接字

End Sub

＇客户端发生错误的事件

Private Sub sockClient＿Error(ByVal Number As Integer, Description As String, ByVal Scode As Long, ByVal Source As String, ByVal HelpFile As String, ByVal HelpContext As Long, CancelDisplay As Boolean)

lstStateInfo.AddItem Description　＇显示客户端发生错误的信息

End Sub

＇在完成一个发送操作时发生的事件

Private Sub sockClient＿SendComplete()

lstStateInfo.AddItem"发送数据完成"　＇显示发送数据完成信息

End Sub

＇发送数据过程的事件

Private Sub sockClient＿SendProgress(ByVal bytesSent As Long, ByVal bytesRemaining As Long)

lstStateInfo.AddItem"正在发送数据"　＇显示正在发送数据信息

End Sub

＇服务器端关闭事件

Private Sub sockServer＿Close()

sockServer.Close　＇关闭服务器当前的连接

sockServer.Listen　＇服务器侦听

End Sub

＇客户端发出连接请求事件

Private Sub sockServer＿ConnectionRequest(ByVal requestID As Long)

If sockServer.State=sckListening Then

sockServer.Close　＇关闭侦听状态

End If

lstStateInfo.AddItem"服务器收到连接请求"　＇显示请求连接信息

If MsgBox("服务端收到连接请求，请求编号为"＆requestID＆"是否允许连接？",vbInformation Or vbYesNo,"提示")=vbYes Then

sockServer.Accept requestID

lstStateInfo.AddItem"连接成功"　＇显示连接成功信息

cmdConnect.Enabled=False　＇使连接按钮不响应用户的操作

cmdDisconnect.Enabled=True　＇使取消连接按钮响应用户的操作

cmdSendData.Enabled=True　＇使得发送数据按钮响应用户的操作

Else

lstStateInfo.AddItem"用户拒绝连接"　＇显示拒绝连接的信息

sockServer.Listen　＇服务器侦听

sockClient.Close　＇关闭客户端连接

End If

End Sub

＇当服务器端接收到数据时的事件

Private Sub sockServer＿DataArrival(ByVal bytesTotal As Long)

Dim strTemp As String　＇定义一个字符串变量

lstStateInfo.AddItem"数据达到，接收数据"　＇显示数据到达的信息

sockServer.GetData strTemp　＇服务器端接受数据

txtReceive.Text=strTemp　＇显示接受的数据

End Sub

＇服务器端发生错误的事件

Private Sub sockServer＿Error(ByVal Number As Integer, Description As String, ByVal Scode As Long, ByVal Source As String, ByVal HelpFile As String, ByVal HelpContext As Long, CancelDisplay As Boolean)

lstStateInfo.AddItem Description　＇显示服务器端发生错误的信息

End Sub

Private Sub txtLocalPort＿KeyPress(KeyAscii As Integer)

If(KeyAscii＜48 Or KeyAscii＞57)Then KeyAscii=0　＇端口号只允许输入数字

End Sub

Private Sub txtServerPort＿KeyPress(KeyAscii As Integer)

If(KeyAscii＜48 Or KeyAscii＞57)Then KeyAscii=0　＇端口号只允许输入数字

End Sub

Private Sub Form＿QueryUnload(Cancel As Integer, UnloadMode As Integer)

If sockServer.State＜＞sckClosed Then

sockClient.Close　＇关闭客户端连接

sockServer.Close　＇关闭服务端连接

End If

End Sub



单击工具栏中的保存按钮[image: figure_0500_0817]
 ，保存工程，然后单击工具栏中的启动按钮[image: figure_0500_0818]
 ，运行工程。单击“开始侦听”按钮时，程序的运行结果如图30.1所示。单击“取消侦听”按钮时，程序的运行结果如图30.2所示。
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图　30.1　程序运行初始状态的界面图

[image: ]


图　30.2　取消侦听的界面图

然后单击工具栏中的结束按钮[image: figure_0501_0821]
 ，或者单击运行窗口的关闭按钮[image: figure_0501_0822]
 ，结束程序的运行。

源程序解读

（1）在Form＿Load()事件中，初始化各命令按钮的Enable属性值，并设置文本框的内容，即本机连接服务器使用的端口号、服务器名和服务器端使用的端口号。

（2）单击“开始侦听”按钮时，就触发cmdListen的Click事件，在cmdListen＿Click()事件中，判断服务器端的状态。如果处于不关闭状态，则关闭服务器端的侦听；否则设置服务器端的端口号，并开始侦听。同时设置开始侦听按钮的Enable属性值为False。设置取消侦听按钮的Enable属性值为True。

（3）单击“取消侦听”按钮时，就触发cmdCancelListen的Click事件，在cmdCancelListen＿Click()事件中，判断服务器端的状态。如果处于侦听状态，则关闭服务器端的侦听。同时设置开始侦听按钮的Enable属性值为True。设置取消侦听按钮的Enable属性值为False。否则，提示处于连接状态，不能取消侦听。

（4）单击“开始连接”按钮时，就触发cmdConnect的Click事件，在cmdConnect＿Click()事件中，判断客户端的状态。如果处于不关闭状态，则关闭客户端的连接。否则，继续判断服务器名和服务器端的端口号是否为空，如果为空，则提示错误信息；否则设置客户端使用的协议类型为TCP协议，并开始连接服务器，同时使发送数据按钮的Enable属性值为True。

（5）单击“取消连接”按钮时，就触发cmdDisconnect的Click事件，在cmdDisconnect＿Click()事件中，关闭客户端的连接，并设置命令按钮cmdDisconnect和cmdSendData的Enable属性值为False。设置"cmdConnect"命令按钮的Enable属性值为True。


30.2　UDP方式访问服务器

在上一节中介绍了Winsock控件应用于TCP方式的实例，本节接着介绍该控件应用于UDP方式的实例，在本实例中主要显示用户端进行编程，而不显示服务器端的编程。

技术要点

本实例中主要用到的技术是Winsock控件的State属性、Protocol属性、RemoteHost属性、RemotePort属性、LocalPort属性和Bind方法。主要功能和用法如下：

●State属性，主要用来返回套接字连接的状态。

●Protocol属性，主要用来返回或设置套接字的协议。

●RemoteHost属性，主要用来设置标识远程计算机的名称。

●RemotePort属性，主要用来设置远程计算机用于连接的端口号。

●LocalPort属性，主要用来设置本机用来连接远程计算机的端口号。

●Bind方法，主要用来把套接字与指定的端口号和适配器绑定在一起。

Bind方法的语法为：



Object.Bind([LocalPort],[LocalIP])



其中，参数Object表示Winsock控件名。参数LocalIP表示本机的IP地址。

实现代码



Option Explicit

＇初始化各种命令按钮的状态和两个用户的初始状态

Private Sub Form＿Load()

cmdDistinctUser1.Enabled=False　＇设置"cmdDistinctUser1"命令按钮的Enablsed属性值为False

cmdSendMessageuser1.Enabled=False　＇设置"cmdSendMessageuser1"命令按钮的Enablsed属性值为False

txtRemoteHostNameUser1="127.0.0.1"　＇给"txtRemoteHostNameUser1"文本框赋值

txtRemotePortUser1="1001"　＇给"txtRemotePortUser1"文本框赋值

txtLocalPortUser1="1002"　＇给"txtLocalPortUser1"文本框赋值

End Sub

＇监听/连接事件

Private Sub cmdBindUser1＿Click()

＇检测输入是否合法

If txtRemoteHostNameUser1.Text=""Then　＇远程计算机名为空的情况

MsgBox"必须指定远程计算机名称.",vbInformation,"提示"　＇提示信息

Exit Sub　＇退出过程

End If

If txtRemotePortUser1.Text=""Then　＇接受端端口号为空的情况

MsgBox"必须指定接收端口.",vbInformation,"提示"　＇提示信息

Exit Sub　＇退出过程

End If

If txtLocalPortUser1.Text=""Then　＇本机端口号为空的情况

MsgBox"必须指定本机端口.",vbInformation,"提示"　＇提示信息

Exit Sub　＇退出过程

End If

With sockUDPUser1

If.State=StateConstants.sckClosed Then

.Protocol=sckUDPProtocol　＇设置协议

.RemoteHost=Trim$(txtRemoteHostNameUser1.Text)　＇设置接收端的计算机名称

.RemotePort=CInt(txtRemotePortUser1.Text)　＇设置接收端的端口

.LocalPort=CInt(txtLocalPortUser1.Text)　＇设置用于发送数据的本地端口

.Bind　＇建立套接字

End If

End With

＇设置文本框和命令按钮的状态

txtRemoteHostNameUser1.Enabled=False　＇设置"txtRemoteHostNameUser1"文本框的Enabled属性值为False

txtRemotePortUser1.Enabled=False　＇设置"txtRemoteHostNameUser1"文本框的Enabled属性值为False

txtLocalPortUser1.Enabled=False　＇设置"txtLocalPortUser1"文本框的Enabled属性值为False

cmdSendMessageuser1.Enabled=True　＇设置"cmdSendMessageuser1"命令按钮的Enabled属性值为False

cmdDistinctUser1.Enabled=True　＇设置"cmdDistinctUser1"命令按钮的Enabled属性值为False

cmdBindUser1.Enabled=False　＇设置"cmdBindUser1"命令按钮的Enabled属性值为False

End Sub

＇断开事件

Private Sub cmdDistinctUser1＿Click()

sockUDPUser1.Close　＇关闭套接字

＇设置文本框和命令按钮的状态

＇设置"txtRemoteHostNameUser1"文本框的Enabled属性值为False

txtRemoteHostNameUser1.Enabled=True

txtRemotePortUser1.Enabled=True　＇设置"txtRemotePortUser1"文本框的Enabled属性值为False

txtLocalPortUser1.Enabled=True　＇设置"txtLocalPortUser1"文本框的Enabled属性值为False

cmdDistinctUser1.Enabled=False　＇设置"cmdDistinctUser1"命令按钮的Enabled属性值为False

cmdSendMessageuser1.Enabled=False　＇设置"cmdDistinctUser1"命令按钮的Enabled属性值为False

cmdBindUser1.Enabled=True　＇设置"cmdBindUser1"命令按钮的Enabled属性值为False

End Sub

＇发送信息事件

Private Sub cmdSendmessageUser1＿Click()

On Error GoTo ErrLine

sockUDPUser1.SendData txtSendMessageUser1.Text　＇发送信息

ErrLine:

If Err.Number＜＞0 Then

MsgBox Err.Description, vbCritical,"错误"　＇错误处理

End If

On Error GoTo 0

End Sub

＇数据到达事件

Private Sub sockUDPUser1＿DataArrival(ByVal bytesTotal As Long)

Dim strData As String　＇定义字符串变量

On Error GoTo ErrLine

sockUDPUser1.GetData strData　＇接受数据

txtReceiveMessageUser1.Text=strData　＇显示接受的数据

ErrLine:

If Err.Number＜＞0 Then MsgBox Err.Description, vbCritical,"提示"　＇错误提示

End Sub

＇发生错误事件

Private Sub sockUDPUser1＿Error(ByVal Number As Integer, Description As String, ByVal Scode As Long, ByVal Source As String, ByVal HelpFile As String, ByVal HelpContext As Long, CancelDisplay As Boolean)

MsgBox Number　＇提示错误类型号

End Sub

Private Sub txtLocalPortUser1＿KeyPress(KeyAscii As Integer)

If(KeyAscii＜48 Or KeyAscii＞57)And KeyAscii＜＞8 Then KeyAscii=0　＇限制只能输入数字

End Sub

Private Sub txtRemotePortUser1＿KeyPress(KeyAscii As Integer)

If(KeyAscii＜48 Or KeyAscii＞57)And KeyAscii＜＞8 Then KeyAscii=0　＇限制只能输入数字

End Sub

Private Sub Form＿QueryUnload(Cancel As Integer, UnloadMode As Integer)

sockUDPUser1.Close　＇关闭用户的套接字

End Sub



按Ctrl+S组合键保存工程，然后按F5键运行工程。单击启动按钮[image: figure_0504_0823]
 后，程序的运行结果如图30.3所示。单击“监听/连接”按钮时，程序的运行结果如图30.4所示。单击“断开”按钮时，程序的运行结果如图30.5所示。
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图　30.3　程序初始运行状态的界面图
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图　30.4　连接的界面图

[image: ]


图　30.5　断开连接的界面图

源程序解读

（1）在Form＿Load()事件中，初始化各命令按钮的Enable属性值。并设置文本框的内容，即本机连接远程计算机使用的端口号，远程计算机名和远程计算机使用的端口号。

（2）单击“监听/连接”按钮时，就触发cmdBindUser1的Click事件。在cmdBindUser1＿Click()事件中，判断远程计算机名，远程计算机使用的端口号和本机连接远程计算机使用的端口号是否为空。如果为空，则提示错误信息；否则依次设置连接协议为UDP，设置远程计算机名和远程计算机使用的端口号，设置本机连接远程计算机使用的端口号。同时建立套接字，并设置各命令按钮的Enable属性值。

（3）单击“断开”按钮时，就触发cmdDistinctUser1的Click事件，在cmdDistinctUser1＿Click()事件中，关闭套接字，并设置各命令按钮和文本框的Enable属性值。

（4）单击“开始发送信息”按钮时，就触发cmdSendmessageUser1的Click事件。在cmdSendmessageUser1＿Click()事件中，如果发送信息不为空，则发送信息；否则进行错误处理。


30.3　获取本机IP和计算机名

在前面小节中分别介绍了Winsock控件的两个应用实例，一个是TCP方式下的应用实例，一个是UDP方式下的应用实例。本节介绍另一个实例——获得本机IP和计算机名。

技术要点

本实例运用的主要技术是Winsock控件的LocalIP属性和LocalHostName属性，主要功能和用法如下：

●LocalIP属性，主要用来返回当前计算机的IP地址。

●LocalHostName属性，主要用来返回当前计算机的名称。

实现代码



Option Explicit

＇组合框的单击事件

Private Sub CmbSel＿Click()

Select Case CmbSel.ListIndex

Case 0

TxtShow.Text="计算机IP地址："＆Winsock1.LocalIP　＇获得并显示IP地址

Frame1.Caption="显示本机的IP地址"　＇设置"Frame1"框架的标题

Case 1

TxtShow.Text="计算机名："＆Winsock1.LocalHostName　＇获得并显示计算机名

Frame1.Caption="显示本机的计算机名"　＇设置"Frame1"框架的标题

End Select

End Sub

＇退出程序

Private Sub CmdExit＿Click()

Unload Me　＇卸载窗体

End Sub

＇初始化组合框添加计算机的操作

Private Sub Form＿Load()

CmbSel.AddItem"获得本机的IP"　＇在"CmbSel"组合框中添加"获得本机的IP"项

CmbSel.AddItem"获得本机的计算机名"　＇在"CmbSel"组合框中添加"获得本机的计算机名"项

End Sub



按Ctrl+S组合键保存工程，然后按F5键运行工程。选择组合框中的“获取本机的IP”选项时，程序的运行结果如图30.6所示。选择组合框中的“获取本机的计算机名”选项时，程序的运行结果如图30.7所示。
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图　30.6　获得计算机IP的界面图
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图　30.7　获得计算机名的界面图

源程序解读

（1）在Form＿Load()事件中，初始化"CmbSel"组合框。运用AddItem方法添加“获得计算机IP”和“获得计算机名”两项。

（2）单击组合框时，就触发CmbSel的Click事件。在CmbSel＿Click()事件中，运用Select Case语句，根据CmbSel的ListIndex属性值，分别进行获得计算机IP和获得计算机名的操作。

（3）单击“退出系统”按钮时，就触发CmdExit的Click事件。在CmdExit＿Click()事件中，运用Unload语句卸载当前窗体。


第31章　网络传输

在前面的章节中分别介绍了网络编程方面的WebBrowser控件的应用实例和Winsock控件的应用实例，在VB的网络编程中，基本上使用这两个控件完成一些功能上的需求，此外，在编程过程中还会涉及到网络传输方面的知识。本章就介绍这方面的知识，其中重点介绍文件传输协议FTP的应用实例。


 31.1　OpenURL获取网页源码

在前面章节中介绍了运用WebBrowser控件浏览网页，浏览网页标题等方面的实例，除此之外，在网络编程过程中，会涉及到网页的基本编码问题，本节就介绍一个获取网页源代码的实例。

技术要点

在本实例中主要使用的技术是Inet控件及其Protocol属性和OpenURL方法，主要功能和用法如下：

●Inet控件，全称是Microsoft Internet Transfer控件，主要用来进行网络传输的控件。

●Protocol属性，主要用来设置进行超链接运用的协议。

●OpenURL方法，主要用来打开一个超链接。

OpenURL方法的语法为：



Object.OpenURL([URL],[DataType])



其中，参数Object表示Inet控件名。参数URL表示要打开的超链接地址。参数DataType用来指定数据类型。

实现代码



Option Explicit

＇显示网页事件

Private Sub Command1＿Click()

TxtShow.Visible=False　＇文本框不可见

WebBrowser1.Visible=True　＇网页浏览器可见

WebBrowser1.Navigate TxtURL.Text　＇链接网页

End Sub

＇显示源代码事件

Private Sub Command2＿Click()

Inet1.Protocol=icHTTP　＇使用HTTP协议

TxtShow.Text=Inet1.OpenURL(TxtURL.Text)　＇显示网页中的源代码

TxtShow.Visible=True　＇文本框可见

WebBrowser1.Visible=False　＇网页浏览器不可见

End Sub



单击工具栏中的保存按钮[image: figure_0508_0829]
 ，保存工程，然后单击工具栏中的启动按钮[image: figure_0508_0830]
 ，运行工程。输入网址并单击“显示网页”按钮时，程序的运行结果如图31.1所示。单击“显示源码”按钮时，程序的运行结果如图31.2所示。
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图　31.1　显示网页的界面图

[image: ]


图　31.2　显示网页源代码的界面图

然后单击工具栏中的结束按钮[image: figure_0508_0833]
 ，或者单击运行窗口的关闭按钮[image: figure_0508_0834]
 ，结束程序的运行。

源程序解读

（1）单击“显示网页”的命令按钮时，就触发Command1的Click事件。在Command1＿Click()事件中，首先使"TxtShow"文本框控件不可见。然后使"WebBrowser1"网页浏览器控件可见并运用Navigate方法连接"TxtURL"文本框中的网址。

（2）单击“显示源码”的命令按钮时，就触发Command2的Click事件。在Command2＿Click()事件中，首先运用Protocol属性获得当前连接网页使用的协议。然后运用OpenURL方法打开"TxtURL"文本框中的网址对应的源码，并显示在"TxtShow"文本框中。同时使"TxtShow"文本框可见。最后使得"WebBrowser1"网页浏览器控件不可见。


31.2　连接文件服务器

在上一节中介绍了运用Inet控件查看网页源代码的实例，其中重点介绍了OpenURL方法的运用，希望读者能够熟练掌握其用法，本节接着介绍一个连接文件服务器的实例。

技术要点

本实例中主要用到的技术是Inet控件的Execute方法，该方法主要用来向远程服务器发出一个请求。其语法为：



Object.Execute([URL],[Operation],[InputData],[InputHdrs])



其中，参数Object表示Inet控件名。参数URL表示一个超链接字符串。参数Operation用来指定要进行的操作类型。参数InputData指定用于操作的数据。参数InputHdrs用来指定由远程服务器传来的附加的标题。

实现代码



＇断开连接事件

Private Sub CmdCut＿Click()

Inet1.Execute TxtSName.Text,"quit"　＇断开服务器

End Sub

＇连接事件

Private Sub CmdLink＿Click()

On Error GoTo MyErr　＇错误处理

Inet1.Execute TxtSName.Text,"dir"　＇连接输入的服务器

Exit Sub　＇退出窗体

MyErr:

MsgBox Err.Description, vbCritical,"信息提示"　＇信息提示

End Sub

＇显示连接情况事件

Private Sub Inet1＿StateChanged(ByVal State As Integer)

Select Case State

Case 1

TxtShow.Text="等待，连接中……"　＇给"TxtShow"文本框赋值

Case 2

TxtShow.Text="服务器关闭"　＇给"TxtShow"文本框赋值

Case 3

TxtShow.Text="发送连接请求……"　＇给"TxtShow"文本框赋值

Case 9

TxtShow.Text="断开连接中……"　＇给"TxtShow"文本框赋值

Case 10

TxtShow.Text="已经断开"　＇给"TxtShow"文本框赋值

Case 11

TxtShow.Text="连接错误"　＇给"TxtShow"文本框赋值

End Select

End Sub



按Ctrl+S组合键保存工程，然后按F5键运行工程。单击“连接”按钮，且连接错误时，程序的运行结果如图31.3所示。单击“连接”按钮，且正在连接时，程序的运行结果如图31.4所示。单击“断开”按钮时，程序的运行结果如图31.5所示。

[image: ]


图　31.3　连接错误的界面图

[image: ]


图　31.4　正在连接的界面图

[image: ]


图　31.5　断开连接的界面图

源程序解读

（1）单击“连接”的命令按钮时，就触发CmdLink的Click事件。在CmdLink＿Click()事件中，首先运用Execute方法连接输入到"TxtSName"文本框中的服务器。然后退出过程。

（2）单击“断开”的命令按钮时，就触发CmdCut的Click事件。在CmdCut＿Click()事件中，运用Execute方法进行断开服务器的操作。

（3）在Inet1＿StateChanged(ByVal State As Integer)事件中，运用Select Case语句，并根据传递参数State的值，由"TxtShow"文本框显示连接服务器的状态。


31.3　FTP文件检索

在前面小节中分别介绍了运用Inet控件进行网页源代码查看的实例和进行远程服务器连接的实例，其中分别运用了OpenURL方法和Execute方法。本节接着介绍一个FTP文件检索的实例。

技术要点

本实例运用的主要技术是Inet控件的AccessType属性和GetChunk方法，主要功能和用法如下：

●AccessType属性，主要用来返回或设置控制当前连接的代理行为。

●GetChunk方法，主要用来检索文档部分。

GetChunk方法的语法为：



Object.GetChunk(Size As Long,[DataType])



其中，参数Object表示Inet控件名。参数Size用来设置被检索块的大小。参数DataType用来设置被检索块的数据类型。

实现代码



Option Explicit

＇清空数据事件

Private Sub CmdClear＿Click()

List1.Clear　＇清空列表框

End Sub

＇退出系统事件

Private Sub CmdExit＿Click()

Inet1.Execute Text1.Text,"quit"　＇断开连接

Unload Me　＇卸载窗体

End Sub

Private Sub Form＿Load()

Inet1.AccessType=icUseDefault　＇设置与Internet连接的类型

Text1.Text="ftp://ftp.microsoft.com"　＇初始化文本框中内容

Inet1.Execute Text1.Text,"dir"　＇链接文本框中设定的服务器

End Sub

＇判断Internet连接状态

Private Sub Inet1＿StateChanged(ByVal State As Integer)

Dim directory As String　＇定义字符串变量

Dim position, newposition As Long　＇定义长整型变量

If State=icResponseCompleted Then　＇与主机连接成功

position=-1

directory=Inet1.GetChunk(0)　＇获取目录列表

List1.AddItem("..")　＇在列表框中添加连接情况

Do

newposition=InStr(position+2,directory, vbCrLf,1)　＇初始化新的位置

If newposition=0 Then Exit Do　＇退出循环

＇向列表框中添加位置

List1.AddItem Mid$(directory, position+2,newposition-(position+2))

position=newposition　＇获得新位置

Loop

End If

Exit Sub　＇退出过程

End Sub

＇输入网址

Private Sub Text1＿KeyPress(KeyAscii As Integer)

On Error GoTo MyErr　＇错误处理

If KeyAscii=vbKeyReturn Then

Inet1.Execute Text1.Text,"dir"　＇链接文本框中设定的服务器

End If

Exit Sub　＇退出过程

MyErr:

MsgBox Err.Description, vbCritical,"信息提示"　＇提示信息

End Sub



按Ctrl+S组合键保存工程，然后按F5键运行工程。

源程序解读

（1）在Form＿Load()事件中，首先运用AccessType属性设置连接的代理行为。然后在"Text1"文本框中输入检索FTP文件的地址，最后运用Excute方法打开此连接。

（2）在Sub Inet1＿StateChanged(ByVal State As Integer)事件中，首先定义一个字符串变量directory用来存储检索到的文档。定义两个长整型变量position和newposition，分别表示最终的位置和设定的新位置。然后判断与主机的联接状态，如果连接成功，则设置变量position的初始值为-1。接着运用GetChunk方法获得文档，并赋值给变量directory。最后运用Do循环语句逐个向"List1"列表框中添加文本位置。

（3）单击“清空数据”的命令按钮时，就触发CmdClear的Click事件。在CmdClear＿Click()事件中，清空"List1"列表框中的内容。

（4）在Text1＿KeyPress(KeyAscii As Integer)事件中，判断按下的键值。如果是Enter键，则运用Excute方法打开已设定的连接；否则，退出过程。

（5）单击“退出系统”的命令按钮时，就触发CmdExit的Click事件。在CmdExit＿Click()事件中，首先运用Execute方法断开当前的链接，然后运用Unload语句卸载窗体。


光盘内容

光盘下载地址：http://pan.baidu.com/s/1sjpuhQ1
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