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开始学习吧！



Chapter 1 绘画基础





1.1 工具





1.1.1 绘制用笔


这本书中的案例所采取的作画形式以简单、便捷为主，所以在选用的绘画工具上也很常见，只需准备常见的钢笔、美工钢笔、签字笔或圆珠笔等即可，不需要花费大量精力去准备画笔。

美工笔

美工笔是借助笔头的倾斜度制造粗细线条效果的特制钢笔，能够画出宽窄不同、变化有序的线条，同时又方便大面积涂抹笔触，快速概括形体。美工笔经常用于作画、美术绘图，硬笔书法等领域，是艺术创作时的热门工具。

美工笔和书写用的钢笔一样，汲取墨水、作画流畅，一次汲墨水能够使用较长时间，可根据所画不同元素，变化翻转笔尖进行作画，提高作画效果。当笔尖立起时，画出的线条细密；把笔尖卧下时，画出的线条则宽厚，这可是书写用的钢笔所表现不出的效果。

[image: figure_0008_0002]


[image: figure_0008_0003]


[image: figure_0008_0004]
美工笔的笔尖



[image: figure_0008_0005]
用美工笔勾画出的不同类型的线条



钢笔

钢笔是人们普遍使用的书写工具，也是创作钢笔画最基本的作画工具。钢笔的笔头由金属制成，书写起来圆滑而有弹性，相当流畅。

用钢笔画出的线条均匀、流利，适合勾画边缘轮廓等严谨的部分。

钢笔通过汲取将墨汁吸取到管内，可以反复使用。绘画时要选用笔尖较好的（合金）钢笔，金属笔杆，避免频繁地换不同的钢笔作画。对钢笔要注意保养，避免在粗糙的质地上摩擦，以防止笔尖磨损。在日常使用中避免不同的墨水混用，以免产生沉淀而堵塞钢笔头。用了一段时间后，就要清洗干净，再重新汲取墨汁。

[image: figure_0008_0006]


[image: figure_0008_0007]


[image: figure_0008_0008]
钢笔线条展示



针管笔

针管笔又称“绘图墨水笔”，发明于20世纪50年代，是专门用于绘制墨线线条图的工具，可画出精确且具有相同宽度的线条。因其使用上的便利和精确性，在工程制图上受到广泛欢迎。针管笔的线条挺直、流畅、均匀，在精密画技法中常使用不同型号的针管笔，用其不同粗细的线条画出色调细密的素描效果。

针管笔是绘制图纸的基本工具之一，能绘制出均匀一致的线条。笔身是钢笔状，笔头是长约2cm的中空钢制圆环，里面藏着一条活动细钢针；上下摆动针管笔，能及时清除堵塞笔头的纸纤维。

针管笔的针管管径的大小决定所绘线条的宽窄。针管笔针管管径有从0.1～1.2mm的不同规格。

[image: figure_0009_0009]


[image: figure_0009_0010]


铅笔

由于用钢笔作画存在着不可修改的特点，对造型能力的要求也高，所以对于初学者而言，可以先用铅笔勾画草图、确定出大致的形体后，再用钢笔进行深入刻画。特别是人物速写，采用铅笔起草可以减少绘画过程中的失误，提高绘画效率。

铅笔一般选用自动铅笔或铅芯较软的铅笔，这类铅笔画出来的线条细腻，便于接下来用钢笔作画和用橡皮擦拭。

[image: figure_0009_0011]





1.1.2 纸


用钢笔或者针管笔作画，对纸张的要求并不高，一般来说，纸面平整、能够快速地吸墨、运笔流畅且无纸屑的纸最为合适。一般的素描纸、打印纸、速写纸、卡纸都是非常好的作画用纸。

打印纸

打印纸是指用来打印文件以及复印文件的一种纸张。其表面平整光滑、无肌理、附着力强，成本低廉，便于初学者练习作画。

[image: figure_0009_0012]


[image: figure_0009_0013]





1.1.3 其他工具


橡皮

修改线稿用一般的普通橡皮即可；还可以准备一块硬橡皮，用于擦拭大块画面，可以修改颜色画得过深的部分。反复擦拭能一定程度地减轻画面的颜色，但会对纸面有所损坏。

[image: figure_0010_0014]


一般的软橡皮，用于修改线稿。

[image: figure_0010_0015]


硬橡皮，用于擦拭画面、减轻色阶。

餐巾纸

餐巾纸用来吸取多余的墨水，也可以擦拭笔尖上的多余墨水。

[image: figure_0010_0016]


[image: figure_0010_0017]





1.2 基本技法





1.2.1 线条


线条的运用和掌握，是以任何表现方式和风格作画的人都必须了解、研究的。线条的长短、粗细、节奏、韵律、疏密，具有独特的形式感和艺术价值。

线条是速写中最主要的表现形式，对线条的熟练运用是提高绘画水平、提升画面效果的必要条件。

线条用于表现客观事物的基本形态，是表现物体的轮廓和动态及画面空间感的主要形式。

调整线条的间距，产生渐变效果。

[image: figure_0010_0018]


由密到疏。

[image: figure_0010_0019]


两边密、中间疏。

[image: figure_0010_0020]


左边排列密、右边排列疏。

线条的疏密排列

[image: figure_0010_0021]


[image: figure_0010_0022]


[image: figure_0010_0023]


线条的不同勾勒方式

[image: figure_0011_0024]


线条的组合

钢笔画需要用不同线条的叠加组合来表现物体的形体和黑白灰关系，通过线条的叠加、交叉等方式，形成明暗过渡，从而表现出物体的素描关系。

[image: figure_0011_0025]


[image: figure_0011_0026]


线条的不同组合方式。

[image: figure_0011_0027]


线条的不同叠加组合，产生不同的层次变化。




1.2.2 体积感


体积感就是人们所说的立体感。一切物体都具有高度、宽度和深度三方面的度量，物体所占据的三度空间，也就是它本身的体积范围；它的形是指外观表象的轮廓。绘画时通过表现物体的黑、白、灰的关系和过渡变化来表现物体的体积感；通过线条排列的疏密或叠加关系，来表现黑、白、灰的过渡变化。

[image: figure_0011_0028]
黑



[image: figure_0011_0029]
白



[image: figure_0011_0030]
灰






1.3 基本创作思路





1.3.1 外形特征


以创作对象的外形特征去思考所创作的画面形象，是一种直接的思考方向。如马的创作，马是一种细长高挑、肌肉紧实的动物，所以在创作时可以将其四肢画得更修长一些，形象更俊美一些。

[image: figure_0012_0031]


[image: figure_0012_0032]





1.3.2 独特属性


以创作对象的特殊属性去思考也是创作的思考方向，比如蜜蜂的创作，蜜蜂屁股上的毒针是独一无二的特殊属性，所以在创作时可以将这个因素考虑进去。

[image: figure_0012_0033]
紫绿姬蜂



[image: figure_0012_0034]





1.3.3 文化象征


某些物种在人们的脑海中已经形成了固定模式，比如，因为受文化的熏陶，我们对于花、树等的联想都与神话故事相关，谈起花就会想起花仙子，这便是文化象征。

[image: figure_0013_0035]


[image: figure_0013_0036]





1.3.4 功能作用


以工具类物件为例，其功能是独有的，不同工具的用途也不一样，所以在创作工具类物件时可以将它的功能加以夸张。

[image: figure_0013_0037]


[image: figure_0013_0038]




Chapter 2 看动物千变万化





2.1 锹甲虫系列


锹甲虫的上颚（也就是牙齿）非常发达，尤其是雄性的牙齿就像鹿角一样美观。这对牙齿可是它们作战的厉害武器，可谓“武装到牙齿”。

[image: figure_0015_0039]


[image: figure_0016_0040]


[image: figure_0017_0041]


[image: figure_0018_0042]


锹甲虫的外壳有着金属般的光泽，这是它与生俱来的铠甲。既然这么像金属的质感，那就将它创作成“钢铁侠”看看。

[image: figure_0019_0043]


[image: figure_0019_0044]
机械钳甲战士



[image: figure_0020_0045]


[image: figure_0020_0046]
长齿钳战士



[image: figure_0020_0047]


[image: figure_0020_0048]
巨钳甲战士



[image: figure_0021_0049]
钳子先锋



[image: figure_0021_0050]
胡桃钳战士



[image: figure_0021_0051]
长戟勇士






2.2 大象系列


大象长长的鼻子是它们独具的特征，长鼻子、扇子耳朵、庞大的身躯、皱褶的皮肤，多么美丽神奇的动物啊！

[image: figure_0022_0052]


[image: figure_0023_0053]


[image: figure_0024_0054]


大象庞大的身躯显得非常有力量，我们可以将大象与力量相关联进行创作，以大象庞大的形象展现巨大的力量。

[image: figure_0025_0055]


[image: figure_0025_0056]
人象兽



[image: figure_0026_0057]


[image: figure_0026_0058]
双斧象



[image: figure_0026_0059]


[image: figure_0026_0060]
长矛斗士象



[image: figure_0027_0061]
巨象战士



[image: figure_0027_0062]
利爪怪象



[image: figure_0027_0063]
怪力象






2.3 蜜蜂系列


蜜蜂的独门武器便是尾巴上的毒针。另外，头部大大的眼睛、圆润的尾巴，脊背上有一层毛茸茸的可爱毛发，这些也是蜜蜂的特征。

[image: figure_0028_0064]


[image: figure_0029_0065]


[image: figure_0030_0066]


蜜蜂尾巴上的针具有毒性，而尾巴是存储毒液之处。拥有这种阴诡武器的它本应在地狱，但是它却拥有翱翔天空的翅膀。对这种生物我们在创作时应该以它的毒性为出发点来改造。

[image: figure_0031_0067]


[image: figure_0031_0068]
毒蜂药师



[image: figure_0032_0069]


[image: figure_0032_0070]
异形蜂怪



[image: figure_0032_0071]


[image: figure_0032_0072]
机械侦察蜂



[image: figure_0033_0073]
机械钳蜂



[image: figure_0033_0074]
变异牛角蜂



[image: figure_0033_0075]
钢铁蜂王






2.4 龙虾系列


龙虾锋利的钳子和坚硬的外壳是它们护卫自己的铠甲与武器。龙虾的外壳一节一节相连，层层包裹，使这件铠甲十分美观。

[image: figure_0034_0076]


[image: figure_0035_0077]


[image: figure_0036_0078]


说起龙虾就会让人联想到海龙王的虾兵蟹将，其形象被定格在武将、士兵、护卫等角色中。那么现在我们采用它的这些形象，结合锋利的钳子，以坚硬的外壳做铠甲进行创作设计。

[image: figure_0037_0079]


[image: figure_0037_0080]
利齿龙虾兽



[image: figure_0038_0081]


[image: figure_0038_0082]
异形龙虾兽



[image: figure_0038_0083]


[image: figure_0038_0084]
长钳龙虾兽



[image: figure_0039_0085]
龙虾护卫队战士



[image: figure_0039_0086]
虾头蛇身兽



[image: figure_0039_0087]
龙虾护卫队将领






2.5 骏马系列


骏马作为代步工具，其拥有流线型的优美曲线、结实的肌肉、修长发达的四肢。用“修长”、“优美”来形容骏马的外貌是很贴切的。

[image: figure_0040_0088]


[image: figure_0041_0089]


[image: figure_0042_0090]


以骏马修长、优美的曲线和结实的肌肉为创作构思的出发点，我们可以将骏马改造成何种形态呢？这里以战马为角色形象，以修长的曲线、结实的肌肉为元素进行创作。

[image: figure_0043_0091]


[image: figure_0043_0092]
长刀马护卫



[image: figure_0044_0093]


[image: figure_0044_0094]
大刀马忍者



[image: figure_0044_0095]


[image: figure_0044_0096]
虎纹马兽



[image: figure_0045_0097]
双刃剑忍者



[image: figure_0045_0098]
马头影人



[image: figure_0045_0099]
暗夜刺客






2.6 牛系列


牛的外部形象就没有马那样修长，而是非常壮实，所以它给我们的视觉效果是健壮、笨拙。如果画马是体现修长，那么画牛便是体现壮实。

[image: figure_0046_0100]


[image: figure_0047_0101]


[image: figure_0048_0102]


牛是壮实、倔强的象征。下面便以这种壮实、倔强的形象设计牛的角色形象。

[image: figure_0049_0103]


[image: figure_0049_0104]
牛头佣兵将领



[image: figure_0050_0105]


[image: figure_0050_0106]
公牛前锋



[image: figure_0050_0107]


[image: figure_0050_0108]
公牛突围



[image: figure_0051_0109]
牛兽大斧佣兵



[image: figure_0051_0110]
大力牛佣兵



[image: figure_0051_0111]
牛兽佣兵






2.7 犀牛系列


犀牛的特征是壮实、腿短、耳朵和鼻子之间长着一支角。犀牛的这种形象需要我们把它画得壮实，用线时对骨点和皮肤的褶皱要仔细刻画。

[image: figure_0052_0112]


[image: figure_0053_0113]


[image: figure_0054_0114]


犀牛角使犀牛的形象颇具骨质感。以犀牛壮实、好战的特点设定角色，创作出来的角色大多是英勇的战场角色。

[image: figure_0055_0115]


[image: figure_0055_0116]
猛兽犀牛



[image: figure_0056_0117]


[image: figure_0056_0118]
犀牛将领



[image: figure_0056_0119]


[image: figure_0056_0120]
犀牛骨怪



[image: figure_0057_0121]
犀牛勇士



[image: figure_0057_0122]
犀牛战士



[image: figure_0057_0123]
犀牛大力士






2.8 羊系列


羊给人的感觉以细长为主。它的脸细长，角盘旋在头顶，羊头因其美观的羊角以及细长的头骨成为艺术品。

[image: figure_0058_0124]


[image: figure_0059_0125]


[image: figure_0060_0126]


羊的角色从历史上来看，与中西方古代美术史有点渊源，所以在这个角色创作上会有西方的元素，同样也会出现中国古代一些元素。

[image: figure_0061_0127]


[image: figure_0061_0128]
羊兽格斗士



[image: figure_0062_0129]


[image: figure_0062_0130]
羊头人身兽



[image: figure_0062_0131]


[image: figure_0062_0132]
羊兽道士



[image: figure_0063_0133]
羊兽近身格斗士



[image: figure_0063_0134]
极恶羊头兽



[image: figure_0063_0135]
羊兽骑士






2.9 猪系列


猪这种动物给人的感觉是胖、笨拙、懒等特点。从形象上来看，猪头部分的耳朵和鼻子非常有特点，为抓住它的形象可以尽量将耳朵和鼻子的特征刻画出来。

[image: figure_0064_0136]


[image: figure_0065_0137]


[image: figure_0066_0138]


野猪是一种非常野蛮的动物，它长着锋利的獠牙、硬朗的鬃毛。这种粗狂的形象在创作猪的角色形象时可以采纳利用。

[image: figure_0067_0139]


[image: figure_0067_0140]
大刀猪怪



[image: figure_0068_0141]


[image: figure_0068_0142]
山猪勇者



[image: figure_0068_0143]


[image: figure_0068_0144]
野猪剑士



[image: figure_0069_0145]
山猪巨斧兽



[image: figure_0069_0146]
野猪护卫



[image: figure_0069_0147]
胖猪侠客





Chapter 3 看植物千变万化





3.1 花卉系列


花以柔美的姿态赢取大家的喜爱，常被称为花姿百态，所以创作柔美的花时以百变、柔美的线条表达。

[image: figure_0071_0148]


[image: figure_0072_0149]


[image: figure_0073_0150]


花是美丽的精灵，但花也是诱惑与陷阱，越是漂亮的事物越是应该注意它背后是否有危险。以漂亮的花为出发点，结合善与恶会创作出什么样的生物呢？

[image: figure_0074_0151]


[image: figure_0074_0152]
荷花精灵



[image: figure_0075_0153]


[image: figure_0075_0154]
鲜花使者



[image: figure_0075_0155]


[image: figure_0075_0156]
食人花怪



[image: figure_0076_0157]
变异大舌花兽



[image: figure_0076_0158]
嗜血花怪



[image: figure_0076_0159]
毒刺花怪






3.2 树木系列


树有干秃的树干，在夏天便会枝繁叶茂。创作这两种类型树木时表现手法有所区别，干秃的枝干注重用硬朗的线条表现转折处，枝繁叶茂的树木要用柔软的线条表现树叶。

[image: figure_0077_0160]


[image: figure_0078_0161]


[image: figure_0079_0162]


看过指环王的朋友们应该记得那片森林里的朋友，这个人以人与树结合为创作点，创作出高大威武且幽默风趣的形象。

[image: figure_0080_0163]


[image: figure_0080_0164]
变异大树精
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[image: figure_0081_0166]
长臂巨树妖



[image: figure_0081_0167]


[image: figure_0081_0168]
独角树妖



[image: figure_0082_0169]
树藤大魔王



[image: figure_0082_0170]
四臂大树妖



[image: figure_0082_0171]
枯干树妖






3.3 菌类系列


蘑菇是一种专门用来卖萌的生物。它来到我们的视线里，以它们乖萌的形象征服了我们。

[image: figure_0083_0172]


[image: figure_0084_0173]


[image: figure_0085_0174]


蘑菇具有两面性，一面是乖萌可爱，另一面是它可能带有剧毒。从这两点特性作为创作出发点，开始构思蘑菇的人设形象，你会怎么创造呢？

[image: figure_0086_0175]


[image: figure_0086_0176]
蘑菇巫师



[image: figure_0087_0177]


[image: figure_0087_0178]
呆萌蘑菇怪



[image: figure_0087_0179]


[image: figure_0087_0180]
蘑菇老妖



[image: figure_0088_0181]
蘑菇杀手



[image: figure_0088_0182]
蘑菇法师



[image: figure_0088_0183]
蘑菇食人兽






3.4 蔬菜系列


蔬菜的质感以脆为主，水分饱满的蔬菜很脆，介于柔软与硬实之间。蔬菜基本外形有千变万化，没有一个固定形体。

[image: figure_0089_0184]


[image: figure_0090_0185]


[image: figure_0091_0186]


菜园子里种出来的蔬菜总有那么一两个怪品种，仔细观察总能在这个怪品种上臆想出其他生物的外形来，那么我们能把蔬菜怎么设计呢？

[image: figure_0092_0187]


[image: figure_0092_0188]
生姜巨怪
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[image: figure_0093_0190]
黄瓜妖兽



[image: figure_0094_0191]


[image: figure_0094_0192]
大蒜法师



[image: figure_0095_0193]
苦瓜八爪怪



[image: figure_0095_0194]
茄子卫兵



[image: figure_0095_0195]
南瓜刀客






3.5 水果系列


水果是多变的，各种水果都有不同的形体，就算是圆形都会有所区别，在这样的变化下，水果的外形需要用心去体会，在它简单的外形下怎么进行创作。

[image: figure_0096_0196]


[image: figure_0097_0197]


[image: figure_0098_0198]


水果的外皮犹如一件外套，这件外套裹在它们身上就出现不同的形象。我们观察果皮的形象来将它们进行创作。

[image: figure_0099_0199]


[image: figure_0099_0200]
双翼火龙



[image: figure_0100_0201]


[image: figure_0100_0202]
释迦龙头龟



[image: figure_0100_0203]


[image: figure_0100_0204]
火龙金鱼



[image: figure_0101_0205]
葡萄树妖



[image: figure_0101_0206]
菠萝骑士



[image: figure_0101_0207]
柚子骑士





Chapter 4 看物品千变万化





4.1 U盘系列


U盘是拷贝数据的工具，常见的U盘多为长方形，但随着人们的审美变化，U盘的外形越来越多变，时尚、简约、风趣、可爱等各种风格的U盘形象也层出不穷。

[image: figure_0103_0208]


[image: figure_0104_0209]


作为拷贝数据、传输资料的工具总能与科技联想到一起，那我们对U盘的改造可以趋向现代化，用科技性的元素进行创作设计。

[image: figure_0105_0210]


[image: figure_0105_0211]
U盘机械战士



[image: figure_0106_0212]


[image: figure_0106_0213]
机甲战舰1号



[image: figure_0106_0214]


[image: figure_0106_0215]
U盘飞行器



[image: figure_0107_0216]
U盘剑士



[image: figure_0107_0217]
U盘拳师



[image: figure_0107_0218]
机甲战舰2号






4.2 鼠标系列


鼠标是我们操作电脑时不可或缺的部件，没有鼠标就像现代人有手机但是没有网络一般。鼠标的性能各有不同，特别是打游戏时对鼠标的要求与办公时对鼠标的要求完全不同。

[image: figure_0108_0219]


[image: figure_0109_0220]


[image: figure_0110_0221]


[image: figure_0111_0222]


将圆胖型，流线型，机械型等不同外形的鼠标cospaly变形金刚会是怎样的效果呢，大家来瞧瞧。

[image: figure_0112_0223]


[image: figure_0112_0224]
机械卫士



[image: figure_0113_0225]


[image: figure_0113_0226]
机械将军



[image: figure_0113_0227]


[image: figure_0113_0228]
机械剑士



[image: figure_0114_0229]
圆胖龙骑士



[image: figure_0114_0230]
机械骑龙



[image: figure_0114_0231]
展翅机械翼龙






4.3 笔系列


笔是我们用来书写、记录的工具，常见种类有钢笔、针管笔、圆珠笔、自动铅笔等。外部形状在圆柱的基本形上也会有微妙的变化。

[image: figure_0115_0232]


[image: figure_0116_0233]


结合圆柱形的外观怎样进行创作呢？

[image: figure_0117_0234]


[image: figure_0117_0235]
电光斗士



[image: figure_0118_0236]


[image: figure_0118_0237]
寒枪战士



[image: figure_0118_0238]


[image: figure_0118_0239]
钢笔炮师



[image: figure_0119_0240]
钢笔战士



[image: figure_0119_0241]
激光战士



[image: figure_0119_0242]
火炮战士






4.4 移动电源系列


移动电源是给电子产品充电所用，形状以矩形为主。因为与电子产品相关，所以它有usb接口、指示灯等部件。

[image: figure_0120_0243]


[image: figure_0121_0244]


移动电源作为提供能源的媒介，我们很容易将其与动力、战斗、机械等联想到一起，这种时候我们能把电源的能量与机械的能量结合进行创作，创作出不一样的机械战士。

[image: figure_0122_0245]


[image: figure_0122_0246]
飞天战士
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[image: figure_0123_0248]
电能长手战士



[image: figure_0123_0249]


[image: figure_0123_0250]
电能飞行器



[image: figure_0124_0251]
电能机械师



[image: figure_0124_0252]
电能战士



[image: figure_0124_0253]
电能飞船






4.5 吹风机系列


吹风机是我们用来吹干头发的工具，手柄与机体形成一个道拐，基本形是数字7的外形，将吹风机机体上的外形元素拼组，变化众多。

[image: figure_0125_0254]


[image: figure_0126_0255]


[image: figure_0127_0256]


吹风机的出风口、机身等组装之后与炮筒相似，并且还有热能因素，所以在创作时会将其与炮筒和热能联系起来。

[image: figure_0128_0257]


[image: figure_0128_0258]
激光炮手



[image: figure_0129_0259]


[image: figure_0129_0260]
双腿风炮



[image: figure_0129_0261]


[image: figure_0129_0262]
风能机械



[image: figure_0130_0263]
风能机械炮



[image: figure_0130_0264]
风能炮师



[image: figure_0130_0265]
机械守卫






4.6 打火机系列


打火机是替代火柴而上市的一种点火工具，它通过燃烧液体来产生火。外形分为两个部分，下面为存储液体的容器，上面是连接液体的打火头。

[image: figure_0131_0266]


[image: figure_0132_0267]


打火机的创作必然与火焰相关。将火焰作为创作的主要元素，并将它与机械相关联进行创作。

[image: figure_0133_0268]


[image: figure_0133_0269]
火焰机甲怪



[image: figure_0134_0270]


[image: figure_0134_0271]
烈焰战士



[image: figure_0134_0272]


[image: figure_0134_0273]
喷火式战机



[image: figure_0135_0274]
烈火机械怪



[image: figure_0135_0275]
火拳师



[image: figure_0135_0276]
烈火战机






4.7 剃须刀系列


剃须刀是男士专用工具，每天早晨用于剃除长长的胡须。剃须刀的头部由锋利的刀片组装而成，手柄以手握合适大小的圆柱形拼装而成。

[image: figure_0136_0277]


[image: figure_0137_0278]


电动剃须刀的外形比传统的手动剃须刀更大一些，使用起来也更便捷。剃须刀头部有一些圆形的旋转头，这种机械化的设计部件在创作时可以很好地利用。

[image: figure_0138_0279]


[image: figure_0138_0280]
长柄勇士
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[image: figure_0139_0282]
机械侦察兵



[image: figure_0139_0283]


[image: figure_0139_0284]
大眼机械兵



[image: figure_0140_0285]
铁拳炮兵



[image: figure_0140_0286]
独轮战士



[image: figure_0140_0287]
电动机械兵






4.8 手表系列


手表是我们用于计时的工具，但现在也是一种时尚的装饰品，有些手表也成为了一种奢侈品。表盘上的指针会精确地显示当时的时间，表链也有不同的设计。一款名贵的手表在设计与用材上都很考究。

[image: figure_0141_0288]


[image: figure_0142_0289]


表盘与表链的组合可以创作出很多细长条外形的生物，表链一节节的结构适合组成躯干，表盘适合组成头部。

[image: figure_0143_0290]


[image: figure_0143_0291]
机械蜈蚣



[image: figure_0144_0292]


[image: figure_0144_0293]
机械蝎子



[image: figure_0144_0294]


[image: figure_0144_0295]
蜻蜓电子侦探仪



[image: figure_0145_0296]
电子表盘大蛇



[image: figure_0145_0297]
电子表盘蜈蚣



[image: figure_0145_0298]
圆表盘肚电子侠






4.9 订书机系列


订书机是用来装订稿纸的工具。它分为三个部分，底座、装钉子的部分、按压结构，三个部分可以分开。

[image: figure_0146_0299]


[image: figure_0147_0300]


订书机给人冰冷的金属感觉，没有情感，机械地重复工作，对这种不会变通、没有情感的冰冷金属我们如何进行改造呢？

[image: figure_0148_0301]


[image: figure_0148_0302]
机械啸天大龙



[image: figure_0149_0303]


[image: figure_0149_0304]
机械暴龙



[image: figure_0149_0305]


[image: figure_0149_0306]
蜥蜴怪兽



[image: figure_0150_0307]
利爪大龙怪



[image: figure_0150_0308]
三爪人形怪



[image: figure_0150_0309]
机械龙






4.10 耳机系列


耳机一般环抱头部而且包裹耳朵，所以它的外形总与圆形相关。环形带与耳机都有软软的厚垫，所以耳机是厚实的物件。

[image: figure_0151_0310]


[image: figure_0152_0311]


[image: figure_0153_0312]


耳机的两个半圆是一个比较有意思的物件，在这个基础的半圆形上我们可以进行各种变形与创作。

[image: figure_0154_0313]


[image: figure_0154_0314]
波音剑客



[image: figure_0155_0315]


[image: figure_0155_0316]
独轮战士



[image: figure_0155_0317]


[image: figure_0155_0318]
波音机械怪



[image: figure_0156_0319]
波音客



[image: figure_0156_0320]
波音将军



[image: figure_0156_0321]
波音战士






4.11 剪刀系列


剪刀是日常的裁剪工具，可以将布料、纸张等柔软物品裁剪成我们想要的形状。

[image: figure_0157_0322]


[image: figure_0158_0323]


[image: figure_0159_0324]


说起剪刀你是否能想起剪刀手爱德华？他是一位多情的才子，能用一把剪刀剪出漂亮的园艺。在创作剪刀时我们也可以随心所欲地去联想。

[image: figure_0160_0325]


[image: figure_0160_0326]
巨剪手



[image: figure_0161_0327]


[image: figure_0161_0328]
机械剪刀手



[image: figure_0161_0329]


[image: figure_0161_0330]
剪刀手骷髅兵



[image: figure_0162_0331]
大剪刀手



[image: figure_0162_0332]
大钳剪刀兵



[image: figure_0162_0333]
巨爪剪刀兵






4.12 钳子系列


钳子要比剪刀厚实、牢固些，它也能剪断物品。它但是它剪断的是硬实的物品。另外，也可以拧动螺丝帽，固定物件。

[image: figure_0163_0334]
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[image: figure_0165_0336]


钳子的设计创作可以从牢固、厚实的金属出发，因为钳子本身看起来很有机械感，所以创作时也结合它的机械性、金属性、牢固性进行构思。

[image: figure_0166_0337]


[image: figure_0166_0338]
机甲工程师
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[image: figure_0167_0340]
长钳战士
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[image: figure_0167_0342]
巨钳战士



[image: figure_0168_0343]
机械大钳勇士



[image: figure_0168_0344]
机甲钳师



[image: figure_0168_0345]
机车钳师






4.13 摄像头系列


摄像头是一种监控和视频工具，它的探头隐藏在圆柱体中。在操作时将底座安装在墙体上，将头部固定在上方，能记录下拍摄区域的事件。

[image: figure_0169_0346]


[image: figure_0170_0347]


[image: figure_0171_0348]


摄像头的关联词汇便是侦查。所以在摄像头的设计创作中可以通过眼睛的功能进行思考，利用侦察数据的元素发散思维。

[image: figure_0172_0349]
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小龙侦查兵
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[image: figure_0173_0352]
盔甲镜头剑士



[image: figure_0173_0353]


[image: figure_0173_0354]
长臂铠甲眼



[image: figure_0174_0355]
机械长镜卫兵



[image: figure_0174_0356]
大眼仔士兵



[image: figure_0174_0357]
机甲圆眼战士






4.14 手电筒系列


手电筒在黑夜中用来照明。我们常见的手电筒外形以圆柱体为主，也会有部分方体的电筒，现在的手电筒以小巧便捷为主，笨重的手电筒几乎没有人用了。

[image: figure_0175_0358]
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[image: figure_0177_0360]


和手电筒相关联的便是光和电，光通过玻璃屏照射出来，电是提供能源产生光的媒介，所以在手电筒的创作上使用光和电进行改造。

[image: figure_0178_0361]
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光电战士
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[image: figure_0179_0364]
独轮光电骑兵



[image: figure_0179_0365]


[image: figure_0179_0366]
小电筒炮兵



[image: figure_0180_0367]
手电筒战士



[image: figure_0180_0368]
光电机械师



[image: figure_0180_0369]
光电机甲兵






4.15 热水壶系列


热水壶在通电后或将其置于火上之后可以将水烧开，壶身是装水的容器，手柄和壶嘴正好位于壶身两侧。

[image: figure_0181_0370]
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[image: figure_0183_0372]


热水壶用于烧水，所以水蒸气和热能在这次的创作中是关联词，我们通过水蒸气和热能的联想进行创作。
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蒸汽手炮战士



[image: figure_0185_0375]


[image: figure_0185_0376]
双炮蒸汽师
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蒸汽格斗士
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热能勇士
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蒸汽炮师
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蒸汽大力士






4.16 铁锁系列


铁锁又被称为铁将军，它是保家护院的能手，在我们出门时会将房门院门等锁上，用的就是它们。锁和钥匙是标配，锁上之后一般只有钥匙可以打开。

[image: figure_0187_0382]


[image: figure_0188_0383]


我们将铁锁称为铁将军，那么它就应该尽到铁将军的职责，作为铁将军需要英勇、忠心、胆识，所以在铁锁的创作中我们需要表达出它的英勇、忠心和胆识。
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机械铁将军
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铁锁勇士
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大蟹铁将军
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双肩炮铁将军
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双炮勇士
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钥匙剑士






4.17 台灯系列


台灯一般用作照明工具，它的照射区域比较狭小、集中，在同一个大空间中不会影响其他人的工作与休息。

[image: figure_0192_0393]
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台灯常被联想到光明、无私的奉献精神，在对台灯进行创作时，就要将它光明的品质，无私的奉献精神融入进去。
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台灯战士
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台灯机甲兵
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台灯哨兵
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台灯勇士
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台灯迷你卫士
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台灯机械师






4.18 投影仪系列


投影仪是映像播放工具，它可以把电脑中的数据投影在较大的显示板上，以大屏显示向我们展示数据。

[image: figure_0198_0405]


[image: figure_0199_0406]


投影仪通过前方的投影头以光的形式将数据转换并播放出来，我们将这些机械元素应用到具体的创作中去。

[image: figure_0200_0407]
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投影战斗士
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投影机械师
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投影飞行兵
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投影铁拳师
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投影飞行仪
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双翼投影兵






4.19 照相机系列


照相机在过去是一个非常庞大的物件。随着科技的发展照相机越来越便捷，像素越来越清晰，操作越来越简单，现在我们的手机基本配置都具有照相机的功能。

[image: figure_0203_0416]
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照相机对于摄影爱好者来说，单反是最佳选择。而单反中最重要的是镜头，一个好的镜头才能拍摄出想要的画面。在照相机的创作中我们需要将镜头这个元素充分地利用起来。
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闪光战斗士
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相机侦察师
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闪光炮师
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相机侦探师
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相机监察师
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闪光机枪师






4.20 牙刷系列


[image: figure_0209_0428]


牙刷作为清洁牙齿的工具，前面的毛刷头很柔软，细细的毛刷可以清洁细小的牙缝。

[image: figure_0210_0429]


牙刷软软的刷头和长长的手柄都可以进行创作，我们把高挑的牙刷变成软体，随意进行改造。
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宝石翼龙
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展翼飞龙
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飞天机械翼龙
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机械翼龙
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展翼机甲飞龙
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大刀展飞龙
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