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丛书序

不积跬步，无以至千里。

——荀子

初学编程的人很苦恼的一件事是不知道如何上手。其实有两种思路都可以很好地上手。一种是按部就班，像大学里的C程序设计课程一样，从基本语法，到各种具体应用程序逐渐深入；还有一种方法是，把基本语法和一些函数等的用法用比较典型的实例贯穿起来，通过学习这些实例来掌握编程知识，这也是一种很好的方法。因为学习编程需要大量的实践才能学好，而这种方法正好符合这种学习特点，所以也有比较好的效果。按照这个思路我们策划了这套书，可以让初学编程的人员快速入门与提高。

丛书特色

作为一套以实例贯穿始终的图书，本丛书在编写上着重体现以下特色。

1.以实例引导学习，可快速入门

本丛书以全新的实例模式编写，每本书都是以实例贯穿始终，读者可以在实例引导下一步一步地学习编程，增强了编程的亲身体验，可以快速入门，达到良好的学习效果。

2.编写模式科学，讲解细致

本丛书中贯穿的实例大都是按照“技术要点→实现代码→源程序解读”的模式编写，非常科学，讲解也很细致，容易掌握。

3.实例数量丰富，实践性强

本丛书每本书都是以数以百计的实例指导读者学习，这些例子实用强，可为读者以后程序开发奠定坚实的基础。

4.代码规范，注释丰富

为了增强代码的易读性，丛书编写时对代码进行了丰富的注释，非常易于读者阅读和理解，增强学习效果。

5.光盘内容实用、超值

配书光盘提供了书中所涉及的源代码，以方便读者使用。除此之外，还特别免费提供了大量的编程入门视频和技术文档，以方便相关人员学习和教学使用。

6.提供技术支持

本丛书提供了论坛：http://www.rzchina.net，读者可以在上面提问交流。另外，论坛上还有一些小的教程、视频动画和各种技术文章，可帮助读者提高开发水平。

丛书包含的书目

《Java实例精通》

《Java Web整合开发实例精通——Struts+Hibernate+Spring》

《Visual C++实例精通》

《Visual Basic实例精通》

《C#3. 0实例精通》

《ASP. NET 3.5实例精通》

《PHP实例精通》

《JavaScript实例精通》

本丛书读者定位

初学编程的人员；

已经入门，需要通过实例提高编程水平的人员；

大中专院校的学生；

社会培训学员；

相关程序员。

阅读本丛书的几点建议

没有基础的读者建议按顺序阅读，不要跳跃，不要跳步。

有基础的读者可以跳过一些特别基础的章节学习。

如果感觉学习本书有困难，建议先阅读机械工业出版社“编程红宝书”丛书中的对应入门图书。

多动手，亲自完成书中的实例，加深理解。

遇到问题，除了本书的技术支持论坛，还可利用网络资源解决。例如，利用Google和Baidu搜索相关资料，或者在相关论坛上发帖提问，会有热心人给你答复。

要重点阅读源代码及其注释，可以有效提高代码理解能力。

正所谓“宝剑锋从磨砺出，梅花香自苦寒来”。编写这样的一套书也实属不易，是一个需要克服很多困难、花费大量心血才能完成的“浩大工程”。同样，在学习编程的道路上也不会一帆风顺，肯定有许多磨难等着你。我们伟大的思想家荀子早都说过，“不积跬步，无以至千里”。做任何事都得脚踏实地，才能走得远，希望以此与各位读者共勉。看到你们能以此套书提升编程水平，便是我们最开心的事了！

丛书策划编辑


前言

对于PHP初学者来说，要在PHP开发与应用中提高一个层次，所需要的就是不断努力地学习。而本书为初学者量身打造的内容，不仅仅可以帮助初学者更加深入地了解PHP的基础知识，还能提升初学者在PHP编程技巧与高级应用方面的能力。

本书从技术层面，介绍了学习PHP应该了解的基础知识，并使用实例的方式，介绍了常用的PHP函数。这可以帮助初学者加深对PHP基础知识的理解。

同时使用大型的实例，来介绍开发PHP项目的步骤，遇到问题时解决问题的方法等。并在数据库规划方法上，给出了编者的一些意见与技巧，供读者参考。

对于初学者来说，要提升自身能力，不仅仅要在基础知识和函数使用方面有所提高，还需要在PHP的高级应用方面有所了解。这可以帮助初学者坚定学习PHP的决心，并真实地提升个人编程能力。

希望通过本书，可以帮助PHP初学者提高编程技巧与个人能力，以应对更加复杂的环境与要求。

本书的特点

本书的特点主要体现在以下几个方面。

本书的编排采用循序渐进的方式，适合初级、中级读者逐步掌握PHP的基础知识和项目开发流程。

通过大型项目的实例，展示项目规划与实现的方法，以及需要注意的问题。

本书通过各种浅显易懂的例子，介绍书中提出的技术问题，帮助读者解决理解问题。并在大型实例的开发过程中，实现了很多可以在实际开发过程中使用的代码，从而实现了技术实战的目的。

本书在介绍PHP技术知识的同时，也希望帮助读者建立一种良好的编程思想。

本书结合笔者多年开发经验，从细致的实例到项目的规划与实现，力求为PHP初学者展示一个更加全面的PHP和一个更加美好的未来。

本书的内容安排

本书共18章，从技术层面对PHP的基础知识以及常用函数进行了介绍，再使用大型实例，来演示常用函数的使用方法。并通过开发框架与PHP高级应用，来提升书中内容的技术含量。

本书不单单以展示技术知识为要点，还在一些重要的章节，试图帮助读者建立一种创建问题、思考问题、解决问题的方法，以帮助读者从真正意义上实现从初学者到开发者的过渡。

第1章　PHP基础知识

首先介绍PHP开发环境与相关的开发工具，帮助读者在开始学习PHP知识之前，打下良好的基础。在介绍的过程中，对Apache的安装、Eclipse开发工具的使用，以及MySQL数据库安装与注意事项，使用图文方式进行了详细的介绍。

第2章　语法基础

从变量、常量、表达式、程序流程控制以及函数、类、对象等方面，对PHP的基础知识进行了详细介绍，并使用实例进行了演示。

第3章　常用函数与实例

本章对PHP中常用的相关函数进行了介绍与实例演示，这些函数包括系统函数、数组函数、目录与文件函数、COOKIE/SESSION函数、字符串函数、正则表达式函数、日期与时间函数等。

第4章　PHP与数据库

PHP与MySQL是一组完美的搭档，本章将简单介绍PHP链接MySQL的函数，并详细介绍使用ADODB操作MySQL数据库的方法与各种应用，帮助开发人员完成数据输出功能。

第5章　文件上传与下载

通过使用PHP函数，实现HTTP方式的单文件上传和多文件的上传，并使用PHP中关于FTP的函数，实现FTP方式文件的上传。同时介绍了通过暴露文件网络路径和输出到缓存两种方式，实现文件下载的方法。

第6章　字符编码与文件解压缩

介绍各种字符编码之间的转换，以及使用第三方类库，实现文件解压缩的操作。

第7章　PHP与文件

使用各种技巧，完成创建CSV、Excel、PDF文档的创建，并扩展CSV实现类，使CSV类可以实现对CSV文件的创建、编辑、删除等操作。

第8章　使用PHP处理XML、RSS

介绍PHP处理XML的方法，并使用PHP完成RSS文件的创建与订阅。

第9章　PHP与图形处理

图形应用的高级技巧，对使用PHP函数实现图形水印、图形缩放/剪裁、图形认证码、图形数据统计等功能进行了实例介绍。

第10章　PHP与SOCKET

通过对SOCKET基础知识的介绍，使用PHP中关于SOCKET的函数，实现通过SOCKET建立通信链路的功能。

第11章　用户注册与代码安全

通过用户注册、登录、权限的演示，介绍这个过程中关于代码安全的问题，并介绍了PHP加密与解密的相关函数，最后根据加密、解密函数的原理，实现了一个简单的加密与解密类。

第12章　缓存与模板

通过对输出控制函数的介绍与应用，延伸到模板系统的原理，并根据这个原理，创建了模板应用实例。

第13章　PHP与AJAX开发框架

对JavaScript开发框架jQuery进行了详细的介绍，并结合PHP代码，实现了Ajax功能。

第14章　PHP开发框架

对流行的开发框架进行了比较，并对Zend Framework开发框架进行了简单的介绍。最后将重点放在国产PHP开发框架ThinkPHP的介绍与应用上。

第15章　多媒体管理

通过多媒体管理的实例，介绍相关的PHP函数，把多媒体管理可能遇到的问题进行了总结，并使用PHP代码进行了实现，最后创建了在多媒体管理实例中可以复用的相关实例代码。

第16章　在线购物

从功能和数据库规划开始，演示创建一个PHP项目的步骤。并总结了在线购物网站需要复用的代码，将这些代码以类的形式进行了封装，展示了创建问题、思考问题、解决问题的编程方法。

第17章　搜索引擎与Web爬虫

通过对搜索引擎的工作原理以及搜索引擎的分类，来介绍搜索引擎的相关基础知识，为实现Web爬虫奠定理论基础。同时使用PHP中的SOCKET函数、文件函数来模拟Web爬虫抓取数据的方法，并介绍了使用PHP函数与正则表达式实现对网页数据进行分析、处理的过程。

第18章　PHP与Web Service

从理念方面结合图形，对Web Service进行介绍，为PHP代码实现Web Service打下基础。同时明确Web Service的应用范围，帮助读者进一步提升对Web Service功能的了解。

最后使用PHP中的SOAP函数，实现了Web Service服务器端到客户端的实例展示。

本书配套光盘内容

本书源代码

1200余页编程技术文稿（免费赠送）

45个编程专题视频讲座（免费赠送）

适合阅读本书的读者

PHP入门者。

在了解了PHP基础后，希望有所提高的读者。

希望进一步对PHP的基础知识进行了解的读者。

希望对字符编码转换与PHP加解密函数有更多的了解的读者。

希望对SOCKET技术有所了解的，并完成实际应用的读者。

希望对缓存与模板技术有进一步了解的读者。

希望提升代码质量，提升开发速度，以及希望在PHP实现Ajax的开发人员。

希望在编程技巧方面有所提高的初学者。

希望了解更多关于搜索引擎技术与Web爬虫技术的读者。

希望了解Web Service技术，并进行实际应用的初学者。

大中专院校的学生。

本书作者

本书主要由宫垂刚编著，其他参与编著和资料整理的人员有冯华君、刘博、刘燕、叶青、张军、张立娟、张艺、彭涛、徐磊、戎伟、朱毅、李佳、李玉涵、杨利润、杨春娇、武鹏、潘中强、王丹、王宁、王西莉、石淑珍、程彩红、邵毅、郑丹丹、郑海平、顾旭光。

编者


第1章　PHP基础知识

PHP是互联网最流行的脚本语言之一，其主要用于开发动态网站，编写网络软件等方面。本章将从PHP的基础知识开始，介绍如何开发、发布PHP程序。

PHP的运行需要网络服务器的支持，本章的内容也将涉及到PHP运行平台的搭建，以及PHP开发工具的介绍。在了解了本章内容后，读者可以大体了解PHP程序从开发到运行的大体步骤。


 1.1　PHP及其应用

在开始学习一门编程语言之前，程序员最关心的应该是这门语言的特性，以及其能完成的任务。下面通过两个方面来了解一下PHP的特性，以及其强大的功能。

语言特性

PHP运行效率非常高，而通过各种模块，PHP还可以扩展出更多功能。下面列出PHP语言的特性及相关模块可以实现的功能：

开放的源代码：PHP是免费的，可以从其官方网站上自由地下载与使用，并且其源代码也是可以获取的。

基于服务器端：不需要在客户端安装任何插件，只需要使用浏览器，就可以运行和访问服务器端的资源。

可跨平台：PHP可以运行的操作系统很多，主要有UNIX、Linux、Windows等。

易于学习：PHP程序不仅可以单独以文件的形式存在，还可以嵌入HTML语言，这使得PHP语言很容易学习。

简单的语言：与Java、C++等语言相比，PHP作为脚本语言，易于理解与学习。

效率高：PHP运行过程中，只消耗非常少的系统资源。

丰富的模块：通过扩展PHP的模块，可以使PHP完成更多的功能，如图形处理等。

PHP的应用

PHP语言的应用范围很广泛，下面将尽可能多地列出PHP可以实现的软件形式，供读者参考：

网站应用：内容管理系统（CMS）、博客（BLOG）、论坛（BBS）、聊天室（CHAT）、电子报（RSS）、Wiki知识库、网络书签、网站流量统计、新闻系统等。

企业应用：企业资源计划系统（ERP）、客户关系管理（CRM）、办公自动化（OA）、知识管理（KM）、设备管理等。

教育行业：网上教育、自动排课、答题系统、校园管理系统等。

计算机行业：数据库管理、项目管理、Bug跟踪系统、协同办公、LDAP管理、PDF文件处理、网络游戏等。

商业应用：电子商务、客服系统、网络地图、搜索引擎等。

其他应用：图片管理、电子邮件系统、文档管理等。

数据处理：模拟搜索引擎的搜索器，抓取和处理数据。

网络服务：使用Web Service实现远程对象部署与调用。

简单地说，PHP主要应用于服务器端脚本、命令行脚本、桌面应用程序三个方面。随着PHP语言自身功能的不断完善，PHP必将在更多的领域得到更广泛的应用。


1.2　Apache的安装、管理与访问

在开发PHP时，很多有经验的开发人员都会推荐使用AMP组合，AMP即网络服务器Apache、数据库软件MySQL，以及PHP。这三个开放的软件构成了开发PHP的最佳平台。


 1.2.1　Apache的安装

本节将主要介绍Apache相关的内容。Apache可以安装在Windows、UNIX、Solaris、HPUX、OpenBSD、Linux等操作系统下，具有很好的跨平台能力。PHP用户在使用Apache后，可以将PHP程序部署到不同的平台中。

下载与注意

Apache的官方网址是http://www.apache.org/，通过这个网站可以下载最新版本的Apache安装程序。本书中使用的是Apache 2.2.6 Released，详细下载地址为http://apache.mirror.phpchina.com/httpd/binaries/win32/apache＿2.2.6-win32-x86-openssl-0.9.8e.msi。

Apache官方提供了不同操作系统下的Apache的安装文件，在下载Apache时，注意选择正确的操作系统。

安装步骤

Apache的安装版本在操作系统中安装很简单，需要注意的问题主要包括以下几项：

在安装过程中，安装程序会提示用户输出服务器相关信息，用户可以根据实际情况填写，如果没有经验，可以根据安装程序给出的示例完成填写。详细填写方法如图1.1所示。
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图　1.1　服务器信息填写

在进入安装类型选择对话框后，可以根据实际需求，选择默认值，或用户自定义安装。用户自定义安装模式，主要是给有经验的开发人员提供的，可以帮助开发人员定制Apache安装过程中的一些设置。安装类型选择对话框如图1.2所示。
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图　1.2　安装类型选择对话框

目录选择：在安装过程中，安装程序会提示选择安装目录。因为Apache默认的配置是将工作文件夹放置在安装目录下，即htdocs文件夹。如果不想修改Apache的配置，可以考虑将Apache安装在其他地方，如D盘根目录下，这样方便以后的操作。安装目录选择对话框如图1.3所示。

[image: ]


图　1.3　安装目录选择对话框


1.2.2　Apache的管理

Apache安装成功后，会自动注册一个服务并启动，同时运行一个软件ApacheMonitor来管理、监视和控制这个服务。

通过ApacheMonitor图标，可以得知当前Apache服务的运行状态，图标内的三角形显示绿色时代表服务正在运行，显示红色时代表服务已经停止。

右击ApacheMonitor图标，弹出ApacheMonitor菜单，选择Open Apache Monitor菜单项会弹出Apache服务管理器的窗口，如图1.4所示。
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图　1.4　Apache服务管理器

Apache服务管理器窗口可以帮助用户启动、停止、重启Apache服务，也可以打开本机服务管理器和链接管理局域网里其他电脑主机的Apache服务。Apache服务管理器的下方状态栏里显示的是当前Apache的版本及插件状态。


1.2.3　Apache的访问

Apache安装完成后，默认情况下占用电脑的80端口，并使当前的电脑成为网络服务器，当这台电脑接入到互联网并拥有IP地址后，就可以被互联网中的任何一个用户所访问。如果电脑没有接收互联网，也可以通过特定的IP地址来访问Apache。

在浏览器里输入http://localhost或http://127.0.0.1后，浏览器会向当前电脑80端口发送网络服务请求。Apache在检测到网络请求后，将用户请求的数据发送给浏览器。经过浏览器解析后，呈现给用户。当出现图1.5后，说明Apache服务运行正常。
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图　1.5　Apache服务成功运行

图1.5中显示的内容是由Apache安装目录下htdocs目录下的index.html文件提供的。htdocs文件夹是默认的工作文件夹，用户通过浏览器访问的资源都需要放置在这个文件夹下。当然也可以通过修改Apache的配置文件来改变这个文件夹的路径。Apache安装完成后，只支持HTML和JavaScript等语言，要想使其支持PHP，还需要为其安装PHP插件。


1.3　PHP的安装与配置

PHP经过多个版本的发展，在安装与配置方式方面已经越来越自动化，这给用户带来了很大的方便。本节将介绍在PHP安装过程中需要注意的问题，以及PHP相关配置的说明。


 1.3.1　PHP的安装

通过登录PHP官方网站http://www.php.net/，可以下载到最新版的PHP语言安装文件。本书使用的PHP版本是PHP 5.2.4，读者可以通过下载地址http://cn2.php.net/get/php-5.2.4-win32-installer.msi/from/cn.php.net/mirror下载到这个版本的Windows版的安装文件。

PHP的安装管理器可以完成大部分的安装工作，下面介绍一些需要用户进行设置的步骤：

（1）PHP的安装路径可以选择使用默认文件夹。但在下一步的网络服务器的选择中，需要手动来确定网络服务器的版本。PHP不仅支持Apache，同时还支持IIS等其他网络服务器，所以在选择网络服务器时，应根据实际情况选择。本书使用的Apache版本是Apache2.2.6版。

（2）在选择完Apache版本后，安装程序会提示选择Apache配置文件所在的文件夹，PHP安装程序在得到正确的Apache配置文件夹后，会自动修改Apache的配置文件，为Apache添加PHP语言支持。用户只需要选择Apache安装目录下的conf文件夹即可。选择配置文件对话框如图1.6～图1.8所示。
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图　1.6　选择网络服务器对话框
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图　1.7　Apache服务器配置对话框
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图　1.8　定位Apache配置目录

（3）PHP在安装过程中，还会提示选择安装内容，普通用户可以使用默认值，有特殊要求的用户可以选择安装PHP扩展库以使用更多的PHP函数。安装选项对话框如图1.9所示。
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图　1.9　安装选项对话框


1.3.2　Apache中的PHP配置

安装程序在安装PHP时，都是机械化的处理，一旦在安装过程中出现错误，PHP插件没有安装成功，就需要进行手工调试与安装。

PHP安装程序的过程是，修改Apache的配置文件httpd.conf，添加几条关于PHP的信息，等待Apache重启后，加载PHP相关文件，PHP才算成功安装。

根据这个过程，如果在PHP安装失败的情况下，可以按以下步骤来检查问题所在。

打开Apache的配置文件夹，找到httpd.conf文件，Apache配置文件位置示意图如图1.10所示。
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图　1.10　Apache配置文件

httpd. conf文件是Apache的主配置文件，这个配置文件中记录着默认工作区、加载模块、虚拟主机等一些重要的配置信息。通过修改这个配置文件，可以完成大部分Apache的配置工作。使用文本编辑器打开这个文件，拖动滚动条至文件下方，会看到配置文件最下方有4行关于PHP的配置代码，如图1.11所示。
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图　1.11　Apache的PHP配置代码

这4行代码中前面带“#”号的是注释语句。

第二句指向一个文件夹，这个文件夹中包括了PHP的配置文件php.ini。

第三句是通知Apache，在Apache运行时，加载PHP与Apache相关链接文件。

当以上配置没有问题时，若PHP还不能运行，那就需要检查php.ini文件和php5Apache2＿2.dll文件的位置是否正确。


1.4　PHP开发工具

PHP语言是一种文件格式的内容，理论上讲任何文本编辑工作都可以成为PHP的开发工作。但是考虑到开发过程的很多问题，使用专用开发工作还是很有必要的。

本章将针对各种PHP开发工具进行简单的介绍，为初学者选择开发工具提供一点意见。


 1.4.1　众多的开发工具

开发工具的选择，不同人有不同的认同。偏向于美工设计的开发人员，可能比较喜欢Dreamweaver等可以进行可视化设计的软件。而偏向于代码开发的人员，可能比较喜欢E-clipse、Zend Studio这类开发工具。下面简单介绍几种与PHP开发有关的软件。

集大成者Eclipse

Eclipse从一开始就注定是不平凡的。其开源代码以及良好的可扩展性，不仅可以完成Java语句的开发，同时对于C、PHP等语句都提供相应的开发插件。

Eclipse项目从创建到现在，已经将近十个年头，这十年里有150多家公司参与了Eclipse项目。Eclipse最初是以实现Java开发为目的的，但是从其发展情况来看，Eclipse的目标不仅如些，使用Eclipse的PDE不仅可以实现更多语言的开发环境，而且Eclipse还提供了众多的开发工具，帮助开发人员更好地完成项目管理、测试等任务。

Eclipse可以从其官方网站上任意下载，其官方网站的地址是http://www.eclipse.org/。

名门正宗Zend Studio

如果说到PHP的核心引擎，就不能不说一个Zend引擎。在PHP 3以及以前的版本中，PHP的引擎是采用解析执行的方式来完成的，而在PHP4.0到现在的PHP5.0版本中，使用了更有效的编译执行方式引擎，这就是由Zeev Suraski和AndiGutmans编写的Zeed引擎。

Zend引擎有效地提升了PHP运行效率，在这一基础上，PHP才能得到更多的发展。而Zend Studio，就是由Zeev Suraski和AndiGutmans创建的公司Zend研发的。

Zend Studio开发环境集成了编辑、调试等组件，开发环境中具有工业标准的开发环境、代码完成等功能，是其重要的特色之一。

Zend Studio同时也可以和Zend Framework给合，在开发项目里体现出Zend Framework在开发工具中的应用，大大提升了开发速度。

美工最爱Dreamweaver

开发人员的世界并不都是代码，还需要优美的界面来点缀。在需要同时处理代码与界面结合的工作时，也许Eclipse或Zend Studio会不太能胜任。而ADOBE公司推出的Dreamweaver也许可以解决这个问题。

Dreamweaver可以为PHP开发提供良好的代码缩进功能，而且当PHP与HTML在同一页面时，Dreamweaver的可视化界面可以帮助美工人员更好地完成任务。

小家碧玉EditPlus

上面介绍的三个软件有很多优点，但也有不足之处，那就是太大了。一是安装文件大，二是占用内存大。这对于一些小型测试来说，要运行它们，可不是最好的选择。

EditPlus给了程序员另一种开发体验。EditPlus不仅提供开发工作的代码缩进、行号显示等功能，最关键的是其体积很小，运行速度快，特别适合于在进行简单处理代码或文件的情况下使用。

开发工具各有各的特色，在实际使用中，可能一种开发工具并不能完全满足开发人员的需要。到时不妨多个开发工具合理搭配，也许可以解决问题。


1.4.2　Zend Studio for Eclipse的安装

在1.4.1小节中，介绍了Eclipse和Zend Studio开发工具，这两个开发工具都很吸引人，但又都很庞大，若同时使用，带来的麻烦一定不少。有没有好的解决方法可寻呢？

对于PHP开发者来说，Zend Studio的Eclipse版本，也许是一个好消息。Zend Studio for Eclipse是以Eclipse为平台，实现Zend Studio相关功能的PHP开发平台。这个平台不仅保留了部分Eclipse开发工具的优点，而且加入了Zend Studio的一些标准。使PHP开发人员有了新的开发体验。

本节将简单介绍Zend Studio for Eclipse的安装与使用步骤。

安装

Zend公司的官方网站为http://www.zend.com，提供Zend Studio for Eclipse试用版的下载。下载完安装文件后，右击安装文件进入安装过程。

（1）双击安装文件，进行安装解压安装，如图1.12所示。
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图　1.12　安装程序解压缩文件

（2）解压缩文件后，进入安装界面，如图1.13、图1.14所示。
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图　1.13　安装程序启动界面
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图　1.14　安装程序安装画面

（3）Zend Studio for Eclipse的安装过程包括四个步骤，即介绍、配置、安装、安装完成。图1.14显示的是软件的介绍界面，单击Next按钮，进入到软件协议界面，如图1.15所示。
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图　1.15　软件协议界面

（4）在软件协议界面中，选择同意协议并单击Next按钮，进入到软件安装选项界面，如图1.16所示。
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图　1.16　软件安装选项界面

用户在软件安装选项界面中，可以选择安装的项目，这些项目包括Zend Studio主程序，以及用于浏览器FireFox和Internet Explorer的工具条。

（5）在本次安装中，选择全部安装，并单击Next按钮，进入到安装目录选择界面，如图1.17所示。
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图　1.17　安装目录选择界面

（6）使用默认的安装目录，单击Next按钮，进入到关联文件设置界面，如图1.18所示。
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图　1.18　关联文件设置界面

Zend Studio for Eclipse可以编辑的文件类型包括php、php4、php5、phps、phtml、html、inc、tpl等。在本次安装中选择全部文件，单击Next按钮，进入配置信息显示界面，如图1.19所示。
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图　1.19　配置信息显示界面

（7）确认配置信息正确后，单击Install按钮，进行安装过程，如图1.20所示。安装过程完成后，显示安装完成界面，如图1.21所示。
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图　1.20　安装过程
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图　1.21　安装完成界面


1.4.3　Zend Studio for Eclipse的使用

在安装完Zend Studio for Eclipse后，接下来将介绍Zend Studio的使用过程，以及开发PHP的步骤。单击桌面上的Zend Studio for Eclipse的快捷方式，启动软件。启动界面如图1.22所示。
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图　1.22　加载开发工具

启动界面过后，显示欢迎界面，如图1.23所示。下面开始介绍使用Zend Studio for Eclipse开发PHP的过程。

[image: ]


图　1.23　欢迎界面

（1）Zend Studio for Eclipse默认的工作区的文件夹是系统文件夹下的Documents and Settings\Administrator\Zend\workspaces\DefaultWorkspace文件。关闭欢迎界面，就出现了经典的Eclipse界面，如图1.24所示。
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图　1.24　Eclipse界面

（2）选择File菜单中的New菜单项，在弹出的菜单项中选择Project菜单项。在弹出的新建项目对话框的目录树中，打开PHP分支，选择PHP Project，如图1.25所示。
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图　1.25　新建项目对话框

（3）选择好项目类别后，单击Next按钮，在弹出的对话框的Project name文本框中填写项目名称examples，如图1.26所示。
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图　1.26　填写项目名称

（4）创建项目成功后，工作区内就会出现与项目相关的文件，并以目录树的形式列出。如图1.27所示。
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图　1.27　创建项目后的工作界

（5）右击PHP Explorer区域内的examples文件夹，在弹出的菜单项中选择New菜单项，选择弹出菜单中的PHP File菜单项，进入新建文件对话框。

PHP程序默认的文件扩展名是".php"，在新建文件对话框中为新文件起名为hello.php，单击Finish按钮，完成文件创建。新建文件对话框如图1.28所示。
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图　1.28　新建文件对话框

（6）新建文件后，程序会在PHP Explorer的examples文件夹中加入一个名为hello.php的文件，并在右侧的文件编辑区域内打开，光标定位到文件开始处。如图1.29所示。
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图　1.29　编辑文件对话框

（7）在"＜?php"和“?＞”符号中输入PHP代码，代码如下所示。



＜?php

echo"Hello Zend Studio For Eclise";

?＞



代码输入完成后，如图1.30所示。
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图　1.30　文件编辑区

（8）代码输入完成后，需要对文件进行保存。选择File菜单项，在弹出的菜单中选择Save菜单项，对文件进行保存。或使用Ctrl+S快捷键完成保存工作。

文件保存成功后，就可以在本章构建的PHP运行环境中发布并运行了。


1.4.4　发布PHP程序

发布PHP程序的过程就是把PHP代码文件复制到Apache工作目录下的过程。要想发布在1.4.3小节中创建的PHP代码，需要以下过程。

（1）找到PHP文件，并执行复制操作。

（2）找到Apache的安装目录，定位到htdocs目录下。

（3）执行粘贴操作，把PHP代码保存在Apache的工作目录下。

访问

在浏览器的地址栏里输入http://127.0.0.1/hello.php就可以访问刚复制的hello.php文件，按Enter键后浏览器内将会出现PHP脚本运行后的结果，如图1.31所示。
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图　1.31　PHP脚本运行结果

运行PHP有三种方式：在命令行中运行、作为桌面程序运行、作为服务器端脚本运行。其中最经常使用的就是作为服务器端脚本运行方式。


1.5　MySQL的安装与配置

PHP可以支持Adabas D、MySQL、dBase、Oracle、Empress、PostgreSQL、FilePro、Solid、Informix、Sybase、InterBase、Velocis、mSQL、Unix dbm、SQL Server、SQLite、Access等类型的数据，本节将介绍MySQL数据库的安装过程。


 1.5.1　MySQL的安装

MySQL使用安装管理器来执行整个安装过程，安装的过程很简单。下面介绍在安装过程中需要注意的问题。

下载

MySQL的安装程序可以在MySQL的官方网上下载。本书使用的MySQL版本的下载地址是http://www.mysql.org/get/Downloads/MySQL-5.0/mysql-essential-5.0.45-win32.msi/from/http://mysql.byungsoo.net/。

安装

（1）单击已经下载的MySQL安装文件，进入MySQL的安装过程。MySQL安装欢迎界面如图1.32所示。
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图　1.32　MySQL软件安装向导

（2）单击Next按钮进入到选择安装类型对话框，如图1.33所示。
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图　1.33　MySQL选择安装类型对话框

MySQL安装程序提供三种安装类型：典型安装、完全安装、自定义安装。

典型安装：适合于初学者，安装程序选择大部分组件进行安装。

完全安装：安装程序将安装所有的MySQL功能。

自定义安装：用户可以自定义需要安装的组件。

（3）为了展现MySQL需要安装的组件，在此选择自定义安装。选择完安装类型后，单击Next按钮进入安装组件选择窗口，如图1.34所示。

[image: ]


图　1.34　安装组件选择窗口

MySQL安装组件主程序、客户端程序、C语言类库程序三个选项，其中C语言类库默认是不安装的。

在自定义安装模式下，还可以修改MySQL安装中的路径。

（4）使用默认的组件和安装路径，单击Next按钮，进入到配置信息确认窗口，如图1.35所示。
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图　1.35　配置信息确认窗口

确认配置信息没有错误后，单击Install按钮，进入安装过程，如图1.36所示。
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图　1.36　MySQL安装过程

（5）完装完成后，会出现两个广告窗口，如图1.37、图1.38所示。
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图　1.37　广告窗口（1）
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图　1.38　广告窗口（2）

（6）单击广告窗口中的Next按钮，进入安装完成对话框，如图1.39所示。
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图　1.39　安装完成对话框

安装完成对话框中有一个复选框，如果这个复选框被选中，那么程序安装完成后，会自动进行MySQL配置程序。如果不想立即配置MySQL，可以去掉复选框中的对号。

至此MySQL的安装过程就完成了，在第1.5.2小节中将介绍MySQL的配置过程。


1.5.2　MySQL的配置

MySQL的配置过程是使用配置向导完成的，在MySQL的配置过程中，主要设置了服务类型、数据库、端口、字符编码等内容。通过MySQL配置向导，可以对这些项目进行配置。本节将主要介绍MySQL使用配置向导完成MySQL配置工作的步骤。

（1）在1.5.1小节介绍了MySQL的安装过程，在安装完成后，选择Configure the MySQL Server now复选框，并单击Finish按钮，可以进入MySQL配置向导，如图1.40所示。
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图　1.40　MySQL配置向导

（2）单击Next按钮，进入选择配置类型对话框，如图1.41所示。
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图　1.41　选择配置类型对话框

MySQL配置程序提供了两种配置类型供选择：

Detailed Configuration，即详细配置，选择详细配置后，配置程序会给出MySQL主要的参数供用户选择；

Standard Configuration，即标准配置，选择标准配置后，配置程序会自动完成配置工作。

（3）为了了解MySQL的配置选项，本书选择详细配置。单击Next按钮，进入服务器类型选择对话框，如图1.42所示。
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图　1.42　服务器类型选择对话框

MySQL的服务器类型可以分为三个：

开发模式（Developer Machine）：该选项代表典型个人用桌面工作站。MySQL将被配置成使用最少的系统资源。

服务器模式（Server Machine）：MySQL服务器可以同其他网络服务一起运行，如FTP、Email和Web服务器等。MySQL将被配置成使用适当比例的系统资源。

专用MySQL服务器模式（Dedicated MySQL Server Machine）：假定没有运行其他应用程序，MySQL服务器配置成使用所有可用系统资源。

MySQL的这三种开发模式，对CPU、内存和硬件都有不同的要求。

（4）本书选择开发模式。单击Next按钮进入到数据库使用情况对话框，如图1.43所示。
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图　1.43　数据库使用情况对话框

有关图1.43中三个选项的详细介绍如下所示：

多功能数据库（Multifunctional Database）：同时使用InnoDB和MyISAM储存引擎，并在两个引擎之间平均分配资源。

事务处理数据库（Transactional Database Only）：同时使用InnoDB和MyISAM储存引擎，但是以InnoDB储存引擎为主。

非事务处理数据库（Non-Transactional Database Only）：完全禁用InnoDB储存引擎，将所有服务器资源指派给MyISAM储存引擎。

在图1.43中可以设置MySQL表使用的表处理器。通过其中的选项可以选择是否使用InnoDB储存引擎，以及InnoDB占用多大比例的服务器资源。

（5）本书中选择多功能数据库。单击Next按钮，进入InnoDB表空间对话框，如图1.44所示。
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图　1.44　InnoDB表空间对话框

为了解决表空间占用的硬盘空间过大的问题，可以通过在配置时选择不同的硬盘来放置表空间解决。通过选择不同的硬盘和路径来确定表空间存放的位置。建议将表空间进行单独存放，以加快数据库访问速度。

（6）本书选择默认位置。单击Next按钮进入并发连接对话框，如图1.45所示。
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图　1.45　并发连接对话框

MySQL配置程序给出了三个并发连接的选项：

决策支持（Decision Support）（DSS）/OLAP：服务器不需要大量的并发连接时，可以选择该选项。

联机事务处理（Online Transaction Processing）（OLTP）：服务器需要大量的并发连接时，选择该选项，最大连接数设置为500。

人工设置（Manual Setting）：该选项可以手动设置服务器并发连接的最大数目。

限制所创建的与MySQL服务器之间的并发连接数量很重要，以便防止服务器耗尽资源。在并发连接对话框中，可以根据实际情况限制并发连接的数量。

（7）本书选择的并发连接方式为决策支持。单击Next按钮，过入到联网选项对话框，如图1.46所示。
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图　1.46　联网选项对话框

MySQL关于网络的设置有两项：

TCP/IP网络支持：通过选择Enable TCP/IP Networking复选框，可以开启或禁用TCP/IP网络。默认是开启的，同时默认的端口号是3306。

严格字段检索：通过选择Enable Strict Mode复选框，可以开启或禁用严格字段检查功能。

（8）本书中选择默认配置。单击Next按钮进入到字符集对话框，如图1.47所示。
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图　1.47　字符集对话框

MySQL服务器支持多种字符集，可以设置适用于所有表、列和数据库的默认服务器字符集。使用Character Set（字符集对话框）来更改MySQL服务器的默认字符集。

MySQL操作三种关于字符集的操作：

标准字符集（Standard Character Set）：使用Latin1作为默认服务器字符集，Latin1用于英语和许多西欧语言。

支持多种语言（Best Support For Multilingualism）：使用UTF8作为默认服务器字符集，UTF8可以将不同语言的字符储存为单一的字符集。

人工选择的默认字符集/校对规则（Manual Selected Default Character Set/Collation）：手动选择服务器的默认字符集，在下拉列表框中选择期望的字符集。

（9）本书中选择标准字符集，即Latin1字符集。单击Next按钮，进入到服务选项对话框，如图1.48所示。
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图　1.48　服务选项对话框

服务设置对话框主要包括以下几个要点：

服务名称：默认情况下，MySQL配置向导将MySQL服务器安装Windows服务，这个服务的名称为MySQL。如果不想安装服务，可以取消选中Install As Windows Service复选框。

修改服务名称：从下拉列表框中选择新的服务名或在下拉列表框输入新的服务名来更改服务名。

服务启动：默认情况下，MySQL服务是随着Windows启动的，如果不想让MySQL开机启动，可以通过不选中Launch the MySQL Server automatically复选框来实现。

作用路径：选中Include Bin Directory in Windows PATH复选框时，配置向导会向系统的路径中添加MySQL的Bin路径。

（10）本书选择默认配置。单击Next按钮，进入到安全选项对话框，如图1.49所示。
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图　1.49　安全选项对话框

默认情况下MySQL配置向导要求设置一个root密码。如果需要设置root密码为空，可以取消选中修改安全设定值（Modify Security Settings）复选框。

如果想通过网络以root身份登录，可以选中Enable root access from remote machines复选框。但这样会降低root账户的安全。

要想创建一个匿名用户账户，可以选中创建匿名账户（Create An Anonymous Account）复选框。创建匿名账户会降低服务器的安全，也会造成数据安全的隐患。

（11）本书选择为root账号设置密码，密码为password，单击Next按钮，进入到配置对话框，如图1.50所示。
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图　1.50　配置对话框

到此为止，MySQL的配置工作已经完成了。确定配置信息没有错误后，单击Execute按钮，开始使配置生效。

配置向导会把配置的细节写入MySQL的配置文件，即my.ini文件中。MySQL的配置文件的路径在Write configuration file标签的右侧，同时配置向导会启动MySQL服务并显示一个配置概要，如图1.51、图1.52所示。
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图　1.51　配置过程
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图　1.52　显示配置概要

（12）显示概要后，单击Finish按钮，就完成了MySQL的配置过程。

MySQL配置工作完成后，就可以投入使用了。大部分语言对于数据库的操作是有限的，要想更好地管理数据库，需要使用好的数据库管理软件。

在最后推荐两款优秀的MySQL管理软件，这两款软件分别是老牌的MySQL管理软件PHPMyAdmin和在Windows下运行的MySQL管理软件Navicat MySQL。这两款软件都能帮助开发人员很好地管理数据库，特别是Navicat MySQL，能完成很多PHPMyAdmin不能完成的工作，如备份等。


第2章　语法基础

语法是编程语言的基础，要想开发出健壮的代码，就要对编程语言的语法进行深入的了解。本章将从基础的语法开始，介绍PHP语言的语法特点以及使用方法。并通过示例的形式，深入介绍语法的使用以及需要注意的问题。


 2.1　变量与类型

编程语言中的变量是编程语言的基础组成部分。变量分为不同的类型，用于存储字符、数字、日期等内容。本节将使用示例代码，介绍在PHP编程中，如何对变量进行定义、赋值、删除、类型转换等操作。


 2.1.1　变量的定义与删除

变量是组成程序的基本单元，为了保存不同类型的数据，变量也分为不同的类型。PHP中对于变量类型的定义不是很严格，是因为程序可以根据上下文对变量的类型进行判断。

技术要点

本节代码主要演示了各种类型变量的定义方法，代码中定义变量以及删除变量的方法如下所示：

变量的名称由美元符号，后面跟变量名组成，合法的变量名以字母或下划线开始，后面跟着任何字母、数字或下划线。

变量值是整型数字的，就是整型变量。

变量值是小数的，就是浮点型变量。

变量值是使用单引号、双引号或定界符括起来的，就是字符串型变量。变量值为TRUE或FALSE的，就是布尔型变量。

数组变量的定义，是使用array()函数实现。

特殊变量类型，如object、resource都是函数返回的值，不能直接定义。

NULL类型的变量，代表变量没有值，其唯一可能的值就是NULL。

删除变量使用unset()函数。

实现代码



＜!————————————文件名:2＿1.php——————————————————＞

＜?php

/********************设置变量********************/

$varint=1;//设置一个名为$varint的整型变量

$varinteger="4";//设置一个名为$varinteger的字符串变量

$varstring="小李";//设置一个名为$varstring的字符串变量

$varbool=true;//设置一个名为$varbool的布尔型变量

$varfloat=12.5;//设置一个名为$varfloat的浮点型变量

$vardelete="delete";//设置一个名为$vardelete的字符串变量

/**

*设置一个名为$varsarray的数组变量

**/

$varsarray=array(

"1"=＞"one",

"2"=＞"two"

);

//为数组添加一个新元素

$varsarray["3"]="three";

/**

*设置一个名为$vardarray的多维数组变量

**/

$vardarray=array(

"cn"=＞array("1"=＞"一","2"=＞"二"),

"en"=＞array("1"=＞"one","2"=＞"two")

);

//定义一个类

class testClass｛

var$＿title="这是对象类型的演示";

function test()｛

echo$this-＞＿title;

｝

｝

$newTest=new testClass();//实例化类,取得对象类型变量

$fp=fopen("test.txt","w");//取得一个资源类型的变量

$varnull=NULL;//定义一个NULL类型的变量

unset($vardelete);//删除一个变量

unset($varsarray["3"]);//删除$varsarray数组中指定的元素

?＞



源程序解读

（1）代码运行后，首先运行变量定义语句，并为定义的变量赋值。

（2）数组的定义，需要使用array()函数，而在定义二维数组或多维数组时，可以通过嵌套array()函数来实现。

（3）添加数组元素，可以使用“数组变量名[索引值]=‘值’”的形式，如果索引值为空，系统将根据数组其他的索引值自动分配一个索引值。

（4）对象类型变量，可以通过初始化类来取得。

（5）资源类型变量保存的内容包括文件、数据库连接、图形画布区域等，因此这种类型的变量，只能通过函数返回取得，并且不能与其他类型进行转换。

（6）有三种情况可以产生NULL值，即变量被赋值为NULL、变量没有被赋值、使用了unset()函数删除了变量。

（7）unset()函数用于删除已经定义的变量，被删除的变量其值为NULL。unset()函数可以接收多个参数，即可以同时删除多个变量。


2.1.2　变量类型的转换

在PHP中，两个不同类型的变量参与同一个运算时，PHP会根据上下文来自动处理变量的类型。但在一些需要精确运算结果的情况下，提前对变量进行类型转换，可以避免一些程序上的逻辑错误。

技术要点

本节代码主要演示了变量类型转换的相关操作，代码中使用到的函数，其使用方法如下所示：

设置变量类型使用settype()函数，其参数有两个，第一个参数是要设置变量类型的变量名，第二个参数是要设置变量类型，其值包括boolean（或bool）、integer（或int）、float、string、array、object、null。

获取变量类型使用gettype()函数，其参数是变量名，函数将根据变量的类型返回一个字符串，这个字符串的值包括boolean、integer、double（如果变量类型为float则返回double，而不是float）、string、array、object、resource、NULL、unknown type。

可变变量用于类型转换。

实现代码



＜!————————————文件名:2＿2.php——————————————＞

＜?php

/********************设置变量********************/

$varint=1;//设置一个名为$varint的整型变量

$varinteger="4";//设置一个名为$varinteger的字符串变量

$varstring="小明";//设置一个名为$varstring的字符串变量

$varbool=true;//设置一个名为$varbool的布尔型变量

$varfloat=12.5;//设置一个名为$varfloat的浮点型变量

$varobject="will be an object";//设置一个名为$varobject的字符串变量

$show＿1="show＿2";

$$show＿1=true;

$show＿3=NULL;

/**

*设置一个名为$varsarray的数组变量

**/

$varsarray=array(

"1"=＞"one",

"2"=＞"two"

);

/**

*设置一个名为$vardarray的多维数组变量

**/

$vardarray=array(

"cn"=＞array("1"=＞"一","2"=＞"二"),

"en"=＞array("1"=＞"one","2"=＞"two")

);

echo"使用gettype()函数,查看变量转换前的类型＜br＞";

echo gettype($varobject)."＜br＞";

echo gettype($varinteger)."＜br＞";

echo gettype($varsarray)."＜br＞";

echo gettype($varint)."＜br＞";

echo gettype($vardarray)."＜br＞";

echo gettype($show＿3)."＜br＞";

/*******************变量类型转换*******************/

settype($varobject,"object");//使用settype()函数,把$varobject的类型转换为对象类型

$varinteger=(int)$varinteger;//强制转换类型,把$varinteger转换为整型

$varsarray=(object)$varsarray;//强制类型转换,把$varsarray转换为对象类型

$varint"$varint";//根据字符串定义的方法,把$varint转换为字符串型

$vardarray=(int)$vardarray;//强制类型转换,把$vardarray转换为整型

/****************可变变量用于变量类型转换****************/

$show＿3=$$show＿1;

/*******************查看变量类型*******************/

echo"＜br＞使用gettype()函数,查看变量转换后的类型＜br＞";

echo gettype($varobject)."＜br＞";

echo gettype($varinteger)."＜br＞";

echo gettype($varsarray)."＜br＞";

echo gettype($varint)."＜br＞";

echo gettype($vardarray)."＜br＞";

echo gettype($show＿3);

?＞



运行该程序后，程序运行结果，如图2.1所示。
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图　2.1　程序运行结果

源程序解读

（1）代码运行后，首先运行变量定义语句，并为定义的变量赋值。

（2）需要取得变量类型，可以通过gettype()函数来取得，gettype()函数运行后，将根据参数，返回布尔值。

（3）在设置好变量后，代码中使用了三种方法，用于转换变量的类型，即使用settype()函数、强制类型转制、自动类型转换。

settype()函数的使用方法很简单，其相关参数也在本节的技术要点中提到。

强制类型转换，是通过在变量前加括号来实现的，括号中的字符串就是变量强制转换后的类型。

PHP在处理变量时，可以根据上下文的情况，自动转换变量类型。而代码中使用了字符串定义的方法，把整型变量转换为字符串变量。

（4）要修改已经定义好的变量，只要重新对变量进行赋值即可，变量赋值使用的操作符是“=”。

（5）可变变量是指，可以动态地设置变量名称的变量。本小节示例中，$show＿1的值为show＿2，而$$show＿1=true实际上就是$show＿2=true。为了让读者能更深入地了解可变变量，请查看以下代码。



＜?php

$a=＇他是＇;//当前变量a的值是“他是”

$$a=＇小明＇;//当前变量是$他是=＇小明＇;

echo"$a$｛$a｝";//输出:他是小明

?＞




2.1.3　变量的使用

变量是程序中不可缺少的部分。可以说程序就是变量的传递，虽然不完全准确，但是也有一定的道理。

变量定义后，最终要在程序中使用到才是最重要的。本小节将演示各种类型的变量在程序中使用的方法。

技术要点

本节代码主要演示了各种变量它们在程序中的使用方法如下所示：

IF语句，用于判断布尔值的情况，并根据判断的结果运行指定的代码。

整型变量之间以及整型变量与浮点型变量之间的计算是通过运算符来实现的，详细内容可查看2.3节。

本例使用了foreach语句，对数组进行了遍历访问，更多遍历数组的方法可查看3.2节。

实现代码



＜?php

/********************设置变量********************/

$varint=55;//设置一个名为$varint的整型变量

$varinteger="4";//设置一个名为$varinteger的字符串变量

$varstring="小玲";//设置一个名为$varstring的字符串变量

$varbool=true;//设置一个名为$varbool的布尔型变量

$varfloat=160.88;//设置一个名为$varfloat的浮点型变量

$varobject="will be an object";//设置一个名为$varobject的字符串变量

/**

*设置一个名为$varsarray的数组变量

**/

$varsarray=array(

"1"=＞"one",

"2"=＞"two"

);

/**

*设置一个名为$vardarray的多维数组变量

**/

$vardarray=array(

"cn"=＞array("1"=＞"一","2"=＞"二"),

"en"=＞array("1"=＞"one","2"=＞"two")

);

/********************使用变量********************/

//使用布尔值作为条件

if($varbool==true)｛

//在同一行代码中,使用字符、整型和浮点型变量

echo$varstring."的身高是:｛$varfloat｝厘米＜br＞";

｝

echo$varint*$varfloat;//两个类型的数值相乘

echo"＜br＞";

//遍历数组

foreach($varsarray as$a)｛

echo$a."＜br＞";

｝

//在同一行代码中,使用数组变量

echo"中文的1、2是".$vardarray["cn"]["1"]."、".$vardarray["cn"]["2"]."＜br＞";//显示数组元素

echo'英文的1、2是＇.$vardarray[＇en'][＇1＇].＇、＇.$vardarray[＇en'][＇2＇].＇＜br＞＇;//显示数组元素

?＞



运行该程序后，程序运行结果如图2.2所示。
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图　2.2　程序运行结果

源程序解读

（1）代码运行后，首先运行变量定义语句，并为定义的变量赋值。

（2）布尔型变量多数用来进行条件判断。本例中使用了IF语句来判断布尔型变量的值，当$varbool变量的值为true时，程序将运行IF语句中的代码，如果$varbool变量的值不为true，程序将跳过IF语句中的代码，继续执行下面的代码。

（3）当需要在字符串中插入变量时，可以选择像本小节示例代码中一样，使用单引号、双号号或花括号把变量插入到字符串中。在把变量插入字符串时，一定要注意单引号和双引号的嵌套问题。

（4）本例代码中演示了整型变量与浮点型变量相乘的方法，就是使用算术运算符实现的。PHP中的算术运算符主要有加（+）、减（-）、乘（*）、除（/）、取模（%）、取反（-），更多的关于运算符的介绍，可查看2.4节。

（5）数组的遍历有很多方法，本例中使用了foreach语句，对数组进行了遍历。本例中的foreach语句只是遍历了数组的值，并没有遍历数组的索引值。关于更多数组的遍历方法以及数组索引值的遍历方法可查看3.2节。


2.2　预定义变量

PHP中的预定义变量是以数组的形式记录着网络服务器信息、运行环境信息以及用户输入的数据等。本节将在每一个小节中介绍一个预定义变量的使用方法，以及使用时需要注意的问题。


 2.2.1　服务器变量：$＿SERVER

服务器变量是由网络服务器创建的数组，其内容包括头信息、路径、脚本位置等。不同的网络服务器提供的信息有所出入，本书以Apache服务器作为标准。

技术要点

在程序中可以通过$＿SERVER，即服务器变量，来访问服务器的相关信息。在实际应用中，可以对这个数组进行遍历，也可以单独使用其中的数组单元。

实现代码



＜!——————————————————文件名:2＿4.php——————————————————＞

＜?php

echo"显示脚本文件的相对路径和文件名:\"".$＿SERVER["PHP＿SELF"]."\"＜br＞";

echo"显示服务器使用的CGI脚本规范:\"".$＿SERVER["GATEWAY＿INTERFACE"]."\"＜br＞";

echo"显示当前运行脚本所在服务器的IP地址:\"".$＿SERVER["SERVER＿ADDR"]."\"＜br＞";

echo"显示当前运行脚本服务器名称:\"".$＿SERVER["SERVER＿NAME"]."\"＜br＞";

echo"显示当前运行脚本服务器标识:\"".$＿SERVER["SERVER＿SOFTWARE"]."\"＜br＞";

echo"显示请求页面的通信协议的名称和版本:\"".$＿SERVER["SERVER＿PROTOCOL"]."\"＜br＞";

echo"显示访问页面的请求方法:\"".$＿SERVER["REQUEST＿METHOD"]."\"＜br＞";

echo"显示脚本开始运行时间:\"".$＿SERVER["REQUEST＿TIME"]."\"＜br＞";

echo"显示URL问号后的字符串:\"".$＿SERVER["QUERY＿STRING"]."\"＜br＞";

echo"显示当前运行脚本的文档根目录:\"".$＿SERVER["DOCUMENT＿ROOT"]."\"＜br＞";

echo"显示当前Accept请求的头信息:\"".$＿SERVER["HTTP＿ACCEPT"]."\"＜br＞";

echo"显示当前请求的字符信息:\"".$＿SERVER["HTTP＿ACCEPT＿CHARSET"]."\"＜br＞";

echo"显示当前请求的Accept-Encoding头信息:\"".$＿SERVER["HTTP＿ACCEPT＿ENCODING"]."\"＜br＞";

echo"显示当前请求的Accept-Language头信息:\"".$＿SERVER["HTTP＿ACCEPT＿LANGUAGE"]."\"＜br＞";

echo"显示当前请求的Connection头信息:\"".$＿SERVER["HTTP＿CONNECTION"]."\"＜br＞";

echo"显示当前请求的Host头信息:\"".$＿SERVER["HTTP＿HOST"]."\"＜br＞";

echo"显示当前页面的前一个页面的URL地址:\"".$＿SERVER["HTTP＿REFERER"]."\"＜br＞";

echo"显示当前请求的User-Agent的头信息:\"".$＿SERVER["HTTP＿USER＿AGENT"]."\"＜br＞";

echo"显示脚本是否可以通过HTTPS协议进行访问:\"".$＿SERVER["HTTPS"]."\"＜br＞";

echo"显示浏览当前页面用户的IP地址:\"".$＿SERVER["REMOTE＿ADDR"]."\"＜br＞";

echo"显示浏览当前页面用户的主机名:\"".$＿SERVER["REMOTE＿HOST"]."\"＜br＞";

echo"显示用户连接到服务器时所使用的端口:\"".$＿SERVER["REMOTE＿PORT"]."\"＜br＞";

echo"显示当前执行脚本的绝对路径名:\"".$＿SERVER["SCRIPT＿FILENAME"]."\"＜br＞";

echo"显示Apache配置文件中的SERVER＿ADMIN参数设置情况:\"".$＿SERVER["SERVER＿ADMIN"]."\"＜br＞";

echo"显示网络服务器使用的端口,默认为\"80\":\"".$＿SERVER["SERVER＿PORT"]."\"＜br＞";

echo"显示服务器版本和虚拟主机名的字符串:\"".$＿SERVER["SERVER＿SIGNATURE"]."\"＜br＞";

echo"显示脚本在文件系统中的基本路径:\"".$＿SERVER["PATH＿TRANSLATED"]."\"＜br＞";

echo"显示当前脚本的路径:\"".$＿SERVER["SCRIPT＿NAME"]."\"＜br＞";

echo"显示访问当前页面的URI:\"".$＿SERVER["REQUEST＿URI"]."\"＜br＞";

?＞



运行该程序后，程序运行结果如图2.3所示。

[image: ]


图　2.3　程序运行结果

源程序解读

本例代码运行后，程序将根据$＿SERVER变量的元素显示出对应的值。这些值在实际应用中，可以用于判断服务器的版本、用户浏览器版本、脚本运行路径、头信息等内容，这些内容可以帮助程序员编写出更健壮的程序代码。


2.2.2　环境变量：$＿ENV

环境变量中记录着系统路径、服务器操作系统、服务器计算机名等服务器环境信息。在需要获取与服务器环境相关的内容时，可以通过“$＿ENV[′成员变量名′]”的形式来取得。技术要点环境变量的数组成员主要包括ALLUSERSPROFILE、BID、CommonProgramFiles、COMPUTERNAME、ComSpec、FP＿NO＿HOST＿CHECK、NUMBER＿OF＿PROCESSORS、OS、Path、PATHEXT、PROCESSOR＿ARCHITECTURE、PROCESSOR＿IDENTIFIER、PROCESSOR＿LEVEL、PROCESSOR＿REVISION、ProgramFiles、SystemDrive、SystemRoot、TEMP、TMP、USERPROFILE、VS80COMNTOOLS、windir、AP＿PARENT＿PID。

实现代码



＜!——文件名:2＿5.php——＞

＜?php

//显示运行脚本服务器的操作系统

echo"服务器的操作系统:".$＿ENV[＇OS'];//输出Windows＿NT

echo"＜br＞";

//遍历环境变量数组

while(list($k,$v)=each($＿ENV))｛//使用while配合list、each遍历数组

echo$k.":".$v."＜br＞";

｝

?＞



运行该程序后，程序运行结果如图2.4所示。
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图　2.4　程序运行结果

源程序解读

通过环境变量，程序员可以轻松地取得与服务器相关的路径、操作系统等信息，而这些信息中，也有很多敏感的内容。程序员在使用时，一定要注意由此产生的安全问题。


2.2.3　HTTP Cookies：$＿COOKlE

$＿COOKIE变量也称为COOKIE，其是存储在客户端的一个文本文件，用于存储临时数据。与前两个小节中介绍的预定义变量不同，$＿COOKIE的数组元素并不是固定的，可以使用相关函数和方法对$＿COOKIE内的数据元素进行添加或删除。

因为很多脚本语言都支持COOKIE，也可以使用COOKIE在脚本语言之间进行数据交换。

技术要点

本例主要演示$＿COOKIE数组元素的创建、修改、删除等操作，操作方法如下所示。

（1）创建和添加$＿COOKIE变量有两种方法，第一种是使用setcookie()函数，第二种是使用类似数组添加元素的方法，直接向$＿COOKIE中添加变量。

（2）删除$＿COOKIE值，有很多方法：

使用setcookie()函数把指定的$＿COOKIE值设置为空值，以达到删除$＿COOKIE数组元素的目的。

使用“$＿COOKIE[′索引值′]=NULL”的方法删除指定的$＿COOKIE数组元素。

使用unset()函数，也可以删除指定的$＿COOKIE数组元素。

（3）已经定义的$＿COOKIE数组元素可以使用“$＿COOKIE[′索引值′]”的形式在代码中使用。

实现代码



＜?php

/**

＜!——文件名:2＿6.php——＞

**/

//设置一个COOKIE,其值为空

setcookie("c1");

//设置一个COOKIE,其值为this is cookie

setcookie("c2","this is cookie");

//设置一个COOKIE,设置其作用时间为1个小时

setcookie("c3","一个小时后失效",time()+3600);

//设置一个COOKIE,使其作用域是全站

setcookie("c4","cookie的path参数",time()+3600,"/");

//设置一个COOKIE,使其只能在html目录下使用

setcookie("c5","cookie的path参数",time()+3600,"/html/");

//设置一个COOKIE,使其只能用于www.rzphp.com

setcookie("c6","cookie的domain参数",time()+3600,"/","www.rzphp.com");

//设置一个COOKIE,使其可以在www.rzphp.com的二级域名网站上使用

setcookie("c7","cookie的domain参数",time()+3600,"/",".rzphp.com");

//设置一个COOKIE,使其值只能使用https方式传输

setcookie("c8","cookie的secure参数",time()+3600,"/","",1);

//设置一个COOKIE,使其只能用于HTTP方式

setcookie("c9","cookie的httponly参数",time()+3600,"/","",0,1);

//设置一个COOKIE,允许其他脚本语言访问.

setcookie("c10","cookie的httponly参数",time()+3600,"/","",0,0);

//使用setcookie()函数设置COOKIE

setcookie("cookie1","这是用setcookie()函数设置的COOKIE");

//使用数组方法添加COOKIE

$＿COOKIE["cookie3"]="这是使用数组单元方式添加的COOKIE";

//使用不同方法删除COOKIE

setcookie("cookie1",NULL);//使用setcookie()函数删除COOKIE

$＿COOKIE["cookie3"]=NULL;//直接将$＿COOKIE数组中的元素的值设置为NULL

unset($＿COOKIE["c3"]);//使用unset()函数删除COOKIE值

//遍历$＿COOKIE

foreach($＿COOKIE as$key=＞$value)｛//使用foreach遍历数组

echo"$key=＞$value＜br＞";//输出数组的键名与值

｝

?＞



运行该程序后，程序运行结果如图2.5所示。
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图　2.5　程序运行结果

源程序解读

（1）使用setcookie()函数可以创建COOKIE，本例代码中演示了setcookie()每个参数的使用方法。

（2）使用“$＿COOKIE[索引名]=‘值’”的方法，也可以添加一个$＿COOKIE数组元素。

（3）删除$＿COOKIE数组元素的方法和删除变量的方法是一样的，直接设置$＿COOKIE数组元素的值为NULL，或使用unset()函数删除指定数组变量。

（4）在创建COOKIE之前，不能有任何脚本输出，包括空格，否则会导致创建COOKIE失败。

（5）COOKIE的有效时间是通过setcookie()函数设置时指定的，如果没有指定有效时间，那么关闭浏览器后，COOKIE就会自动失效。


2.2.4　通过$＿GET、$＿POST、$＿REQUEST获取外部变量

$＿GET、$＿POST、$＿REQUEST都是预定义变量，这三个变量之间相同的地方就是其数组元素，都是来自客户端提交的数据。不同的地方是：

$＿GET变量获取的内容，是客户端使用GET方法提交的数据。

$＿POST变量获取的内容，是客户端使用POST方法提交的数据。

$＿REQUEST变量获取的内容，由$＿GET、$＿POST、$＿COOKIE三个变量的内容组成。

技术要点

由HTML表单、URL产生的变量称为外部变量，本例主要演示如何使用$＿GET、$＿POST、$＿REQUEST来获取这些外部变量。获取外部变量时，需要注意如下情况：

HTML表单以GET方法提交的数据以及URL产生的数据都可以使用$＿GET来访问。

HTML表单以POST方法提交的数据可以使用$＿POST来访问。

在数据提交方法未知的情况下，可以使用$＿REQUEST访问外部变量。

实现代码



＜!————————————————文件名:2＿7.php——————————————————＞

＜!——建立一个产生POST外部变量的HTML表单——＞

＜form id="form1"name="form1"method="POST"action=""＞

＜label＞姓名

＜input name="name"type="text"id="name"/＞

＜/label＞

＜label＞年龄

＜input name="age"type="text"id="age"/＞

＜/label＞

＜label＞

＜input type="submit"name="Submit"value="提交"/＞

＜/label＞

＜/form＞

＜!——建立一个产生GET外部变量的HTML表单——＞

＜form id="form2"name="form2"method="GET"action=""＞

＜label＞学校

＜input name="school"type="text"id="school"/＞

年级

＜select name="class"id="class"＞

＜option value="一年级"selected="selected"＞一年级＜/option＞

＜option value="二年级"＞二年级＜/option＞

＜option value="三年级"＞三年级＜/option＞

＜option value="四年级"＞四年级＜/option＞

＜/select＞

＜/label＞

＜input type="submit"name="Submit"value="提交"/＞

＜/form＞

＜p＞ ＜/p＞

＜?php

//使用isset()函数检查是否使用POST方式提交的数据

if(isset($＿POST["name"])and$＿POST["name"]!=""and isset($＿POST["age"])and$＿POST["age"]!="")｛

//取得以POST方式提交的外部变量

echo"大家好,我是".$＿POST["name"]."。今年".$＿POST["age"]."岁。";

｝

//使用isset()函数检查是否使用GET方式提交的数据

if(isset($＿GET["school"])and$＿GET["school"]!=""and isset($＿GET["class"])and$＿GET["class"]

!="")｛

//取得以GET方式提交的外部变量

echo"我现在就读于".$＿GET["school"].$＿GET["class"];

｝

//使用$＿REQUEST取得外部变量

echo"大家好,我是".$＿REQUEST["name"]."。今年".$＿REQUEST["age"]."岁。我现在就读于".$＿REQUEST["school"].$＿REQUEST["class"];

?＞



运行该程序后，程序运行结果如图2.6所示。

[image: ]


图　2.6　程序运行结果

源程序解读

（1）本小节示例代码，首先创建了两个表单，分别以GET和POST两种方法向当前页提交数据。当用户添写姓名、年龄字段后，单击“提交”按钮，表单将以POST方法向脚本提交数据，运行结果如图2.7所示。
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图　2.7　程序运行结果

通过图2.7可以看出，使用POST方法提交的数据，可以使用$＿POST和$＿RE-QUEST两个预定义变量来获取，而$＿GET数组中并没有新增数据。

（2）当用户填写学校、年级字段后，单击“提交”按钮，表单将以GET方法向脚本提交数据，运行结果如图2.8所示。
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图　2.8　程序运行结果

通过图2.8可以看出，使用GET方法提交的数据，可以使用$＿GET和$＿REQUEST两个预定义变量来获取，而$＿POST数组中并没有新增数据。

（3）以GET方法提交的数据，实际上就是使用URL进行传递的数据，因为其提交变量的过程很容易被伪造，所以脚本在接收外部数据时，一定要对用户提交的数据进行检查，防止安全问题的发生。

（4）当可以确定客户端提交数据的方法时，尽量采用$＿GET或$＿POST方法来获取外部变量，这样可以提高程序的安全性。

（5）客户端使用GET方法，主要用于提交少量数据，当提交数据量比较大时，应该选择POST方法。


2.2.5　HTTP文件上传变量：$＿FlLES

文件上传变量$＿FILES应该说也是外部变量，但因为其特殊性，PHP将其单独放在一个预定义变量中。

技术要点

$＿FILES预定义变量能获取由HTML表单提交的文件信息，其主要数组成员包括上传的文件名name、文件类型type、临时文件名tmp＿name、错误信息代码error、文件大小size。创建可以上传文件的HTML表单，需要注意以下方面：

HTML表单的method属性值必须为post。

enctype属性的值必须为multipart/form-data。

表单中必须有一个文件域，用于选择本地硬盘的文件。

实现代码



＜!————————————文件名:2＿8.php————————————＞

＜?php

echo"上传文件信息";

echo"＜pre＞";

print＿r($＿FILES);//使用print＿r()显示$＿FILES变量中的内容

echo"＜/pre＞";

?＞

＜!DOCTYPE html PUBLIC"-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN""http://www.w3.org/TR/xhtml1/

DTD/xhtml1-transitional.dtd"＞

＜html ＞

＜head＞

＜meta http-equiv="Content-Type"content="text/html;charset=gb2312"/＞

＜title＞上传文件＜/title＞

＜/head＞

＜body＞

＜!——注意Form的enctype属性,在上传文件时,其值必须为multipart/form-data——＞

＜form action=""method="post"enctype="multipart/form-data"name="sendfile"＞

＜label＞选择上传文件1:

＜input type="file"name="file"/＞

＜/label＞＜br＞

＜label＞

＜input type="submit"name="Submit"value="提交"/＞

＜/label＞

＜/form＞

＜/body＞

＜/html＞



运行该程序后，程序运行结果如图2.9所示。
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图　2.9　程序运行结果

源程序解读

（1）本小节代码运行后，将输出$＿FILES预定义变量的内容，由于代码初始化，并没有表单向其提交数据，所以当前$＿FILES数组为空。

（2）单击“浏览”按钮，选择本地硬盘上的一个文件后返回，单击“提交”按钮，运行结果如图2.10所示。

[image: ]


图　2.10　程序运行结果

从图2.10可以看出，表单中的文件域在提交后，将产生5项数据，并以数组的形式存储在$＿FILES变量中。

（3）要单独访问文件域产生的变量，可以使用类似“$＿FILES[′文件域名′][′相关索引值′]”的形式。

（4）关于如何实现文件上传，可查看5.1小节。


2.2.6　Session变量：$＿SESSlON

$＿SESSION作为一个预定义变量，其作用范围也是全局的。其数组成员与$＿COOK-IE一样，都可以通过函数或其他方法添加或删除。而与$＿COOKIE不一样的地方就是$＿COOKIE的值存储在客户端的文本文件中，而$＿SESSION的值存储在服务器端的文本文件中。

技术要点

$＿SESSION与$＿COOKIE一样，主要都是用于存储临时数据，多用于存储用户认证信息等。本小节主要演示如何创建、修改、使用和删除SESSION变量，在该过程中需要注意以下方面：

在新增SESSION变量之前，不能有任何脚本输出，包括空格，否则将导致SESSION创建失败。

要新增一个SESSION变量，可以使用session＿register()函数实现。

要修改一个SESSION变量，对其重新定义或赋值即可。

要在代码中使用SESSION变量，必须在文件开始处运行session＿start()函数。

SESSION变量的元素可以像普通数组的元素一样，使用unset()函数，或重新赋值为NULL，也可以使用session＿unregister()函数来实现变量元素的删除。

实现代码



＜?php

/**

＜!——文件名:2＿9.php——＞

**/

session＿start();//启动SESSION功能

//设置变量

$s1="这是字符串";

$s2=12;

$s3=12.3;

$s4="false";

//使用session＿register()函数,注册SESSION变量

session＿register("s1");//使用session＿register()函数,注册一个SESSION变量

session＿register("s2","s3","s4");//同时注册多个SESSION变量

//直接注册SESSION变量

$＿SESSION["s5"]=array(1,2,3,4,5);//直接在$＿SESSION变量中添加一个元素

$＿SESSION["s6"]="error";//直接在$＿SESSION变量中添加一个元素

$＿SESSION["s7"]="3.1415926";//直接在$＿SESSION变量中添加一个元素

echo"遍历$"."＿SESSION:＜br＞";

foreach($＿SESSION as$key=＞$value)｛//遍历数组

echo"$key=＞$value＜br＞";

｝

//修改SESSION变量

$＿SESSION["s7"]=3.14159;

echo"使用SESSION变量＜br＞";

if(session＿is＿registered("s7"))｛//检测SESSION变量是否注册

echo"Pi的近似值是:".$＿SESSION["s7"]."＜br＞";//如果注册输出SESSION变量

｝

//删除指定SESSION变量

unset($＿SESSION["s4"]);//使用unset()删除$＿SESSION数组元素

session＿unregister("s6");//使用session＿unregister()函数删除$＿SESSION数组

元素

$＿SESSION["s7"]=NULL;//将$＿SESSION数组中元素的值设置为NULL,实

现删除效果

echo"遍历删除指定数组成员后的$"."＿SESSION:＜br＞";

foreach($＿SESSION as$key=＞$value)｛

echo"$key=＞$value＜br＞";

｝

//删除所有SESSION变量

session＿unset();

?＞



运行该程序后，程序运行结果如图2.11所示。
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图　2.11　程序运行结果

源程序解读

（1）本小节代码运行时，首先运行session＿start()函数，此函数必须运行在页首，而且函数运行前不能有任何输出，包括空格。session＿start()函数用于初始化服务器上已有的SESSION数据，以便在程序中使用。

（2）session＿register()函数，可以把指定的一个或多个变量名注册为SESSION变量。但需要注意的是，session＿register()函数的参数是字符串形式。

代码中同时演示了直接注册SESSION变量的方法，其与普通数组新增数组成员的方法是一致的。

（3）session＿is＿registered()函数，主要用于检测指定的变量是否被注册为了SESSION变量，并根据情况返回TRUE或FALSE。

（4）修改已经注册的SESSION变量，可以在演示代码中，直接为已有SESSION变量进行重新赋值。

（5）SESSION变量的使用与普通数组的使用方法是一样的，但在使用SESSION变量之前，一定要运行session＿start()函数。

（6）删除SESSION变量有三种方法，其中使用unset()与session＿unregister()函数可以彻底删除SESSION变量，而为指定SESSION变量赋值为NULL，只是删除了对应的变量值，而SESSION变量的索引值并不会被删除。这三种删除方式在不同的情况下都有实际的应用方法。

（7）session＿unset()函数运行后，将删除所有的SESSION变量。


2.2.7　Global变量：$GLOBALS

从变量的名称上看，$GLOBALS不同于其他预定义变量，而实际上也是不同的。$GLOBALS预定义变量包括了所有已经定义的全局变量。

技术要点

本小节代码演示如何使用$GLOBALS变量访问其他预定义变量的方法。需要注意的是，要想使用$GLOBALS访问$＿SESSION数组的变量，必须在文件头处运行session＿start()函数。

实现代码



＜?php

/**

*＜!————————————文件名:2＿10.php————————————＞

**/

session＿start();//开启SESSION支持

$school="大学";

session＿register("school");//注册一个SESSION变量

echo$＿SESSION["school"];//输出"大学"

echo"＜br＞";

echo$GLOBALS["＿ENV"]["OS"];//使用$GLOBALS显示当前操作系统版本

//使用$GLOBALS访问SESSION值

echo"＜br＞";

echo$GLOBALS["＿SESSION"]["school"];//输出"大学"

?＞



运行该程序后，程序运行结果如图2.12所示。
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图　2.12　程序运行结果

源程序解读

（1）本小节代码运行时，首先运行session＿start()函数，以初始化session＿start()数据。

（2）示例代码中以"$GLOBALS["＿ENV"]["OS"]"的形式访问了环境变量的数组成员。如果想通过$GLOBALS访问其他预定义变量数组，也可以通过这种方式。例如访问SESSION变量时，可以使用"$GLOBALS["＿SESSION"]["school"]"的形式。

（3）也可以通过运行以下代码了解$GLOBALS数组的详细内容：



echo"＜pre＞";

print＿r($GLOBALS);

echo"＜/pre＞";




2.2.8　变量的作用范围

在了解了变量的定义与使用方法后，本小节将介绍一下变量的作用范围。了解变量的作用范围，可以帮助程序员更好地理解程序的逻辑结构。

技术要点

本节代码主要演示了变量的作用范围，在演示过程中需要注意以下几点：

包含文件变量的作用范围。

函数中变量的作用范围。

关键字GLOBAL对于变量作用范围的影响。

预定义变量的作用范围。

静态变量的作用范围。

实现代码



＜!————————————文件名:2＿11.php——————————＞

＜?php

//定义变量

$var＿1="变量1";

$var＿2="user";

$var＿3="play";

//包含一个文件

include("2＿1.php");

//定义一个函数

function show＿a()｛

$var＿inner="函数定义的变量";//显示函数访问外部变量错误的例子

echo"访问外部变量:".$var＿1."＜br＞";//显示函数访问外部变量错误的例子

echo"访问内部变量:".$var＿inner."＜br＞";//显示函数访问外部变量错误的例子

｝

//显示函数访问外部变量正确的方法

function show＿b()｛

global$var＿2;//使用global获取访问函数外部变量

echo"访问全局变量:".$var＿2.$GLOBALS["var＿3"]."＜br＞";

｝

//预定义变量

function show＿c()｛

echo"访问全局预定义变量:".$＿ENV["OS"]."＜br＞";//在字符串中直接使用预定义变量

｝

//静态变量演示

function show＿d()

｛

static$a=0;//定义一个静态变量

echo"静态变量演示:".$a."＜br＞";//显示变量好的静态变量

$a++;//给静态变量的值加1

｝

//运行演示函数

show＿a();

show＿b();show＿c();

show＿d();//运行包含静态变量的函数,得出结果为0

show＿d();//再次运行包含静态变量的函数,得出结果为1

?＞



运行该程序后，程序运行结果如图2.13所示。
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图　2.13　程序运行结果

源程序解读

（1）本小节代码运行后，首先定义几个类型的变量，这几个变量在同一个页面中都可以使用。

（2）使用include()函数包含的文件，其中的变量与页面中定义的变量使用方法是一样的。

（3）函数show＿a()只能访问其内部定义的变量$var＿inner，要想访问页面内定义的变量，可以使用global关键字，或使用预定义量$GLOBALS，如函数show＿b()所示。

（4）因为大部分预定义变量的作用域都是全局范围的，所以可以直接在函数中使用，如函数show＿c()所示。

（5）静态变量只在函数中出现，其特性是，当函数运行完毕后，其值并不会丢失，当再次运行函数时，静态变量就在上次运算结果的基础上，继续参与运算，如函数show＿d()所示。


2.3　常量

常量与变量是相对应的，变量的值在程序运行过程中，有可能根据条件的变化而发生变化。而常量一旦定义后，在整个程序运行过程中，其值不能被修改或删除。

常量只能表示标量数据，即布尔型（boolean）、整型（integer）、浮点型（float）、字符串（string）。其命名规则与变量名的命名规则是一致的，即以字母或下划线开始，后面跟着任意字母、数字或下划线。

技术要点

本小节代码演示如何定义和使用常量。常量定义时，需要注意几个方面：

因为常量名前没有像变量一样的美元符号，所以在常量命名时，为了区别一般的字符串，通常都使用大写字母。

一个常量定义后，就不能被改变或取消了。

常量的定义，使用define()函数实现。

实现代码



＜!————————————文件名:2＿12.php————————————＞

＜?php

//使用define()函数定义常量

define("＿STRING","两数相乘等于:");//定义字符型常量

define("＿INTEGER",12);//定义整型常量

define("＿FLOAT",12.3);//定义浮点型常量

define("＿BOOLEAN",true);//定义布尔型常量

define("BOY＿AGE",18);//定义整型常量

define("GIRL＿AGE",17);//定义整型常量

//在程序中使用常量

if(＿BOOLEAN==true)｛

echo＿STRING.＿INTEGER*＿FLOAT."＜br＞";//常量运算符的使用

｝

echo"男孩今年".BOY＿AGE."岁,女孩今年".GIRL＿AGE."岁。＜br＞";//显示整型常量

?＞



运行该程序后，程序运行结果如图2.14所示。
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图　2.14　程序运行结果

源程序解读

（1）本小节代码运行时，首先使用define()函数定义了6个常量。

（2）使用常量作为IF语句的判断条件，当＿BOOLEAN这个常量的值等于true时，运行IF语句内的代码。

（3）接下来的代码演示了如何在字符串中使用已经定义的常量。要把常量插入字符串中，只有使用双引号和单引号，再加“.”符号完成，不能像变量一样，通过花括号来完成。


2.4　表达式与运算符

在PHP中，所有有值的都可以称为表达式。而表达式大部分都是由变量与运算符组成的。本节主要介绍表达式的组成形式和运算符的使用方法。


 2.4.1　表达式

从表达式的定义中可以看出，表达式的范围很广，变量、常量，甚至函数都可以称为表达式。

技术要点

本小节演示的内容都可以称为表达式。大部分表达式是由运算符组成的。关于运算符详细的信息，可查看2.4.2小节。

实现代码



＜!——文件名:2＿13.php——＞

＜?php

$age=18;//设置整型变量,其值为18

$age=$age++;//使用递增运算符

$age=$age——;//使用递减运算符

$age=$age+1;//使用加法运算符

$age+=18;//使变量$age的值加上18后,再赋值给变量$age

$age=0;//设置变量$age的值为0

$age=$age=17;//连续两次赋值

$age?$age+10:$age+20;//三元运算符

function number()｛//定义函数

return 30;

｝

$num=number();//运行函数,并将返回值赋值给变量$num

?＞



源程序解读

表达式的形式有很多，产生的值也有很多可能，在使用的时候要注意表达式值的变化，才能正确地进行逻辑判断，避免程序产生错误。


2.4.2　运算符

运算符是指能返回一个值的结构，其中也包括能返回值的函数，但类似于echo()等函数不在此列。

技术要点

本小节将详细介绍PHP语言中的运算符。PHP的运算符大致分为11种，分别是：

算术运算符包括运算加（+）、减（-）、乘（*）、除（/）、取模（%）、取反（-）。

赋值运算符是“=”，及其他组合的符号“+=”、“-=”、“.=”等。

位运算符包括按位与（＆）、按位或（｜）、按位异或（＾）、按位非（～）、左移（＜＜）、右移（＞＞）。

比较运算符包括等于（==）、全等（===）、不等（!=）、不等（＜＞）、非全等（!==）、小于（＜）、大于（＞）、小于等于（＜=）、大于等于（＞=）。

错误控制运算符“@”。

执行运算符“"”。

递增/递减运算符包括前加、后加、前减、后减。

逻辑运算符包括逻辑与（and）、逻辑与（＆＆）、逻辑或（｜｜）、逻辑或（or）、逻辑异或（xor）、逻辑非（!）。

字符串运算符包括“.”和“.=”。

数组运算符包括联合（+）、相等（=）、全等（===）、不等于（!=）、不等于（＜＞）、不全等于（!==）。

类型运算符instanceof。

实现代码



＜!——————————————文件名:2＿14.php——————————————＞

＜?php

/********************算术运算符********************/

$m=10;

$n=3;

$number=0;

$number=$m+$n;//加法

$number=$m-$n;//减法

$number=$m*$n;//乘法

$number=$m/$n;//除法

$number=$m%$n;//取模

$number=-$m;//取反

/********************赋值运算符********************/

$number=$m+$n;//变量$m和$n相加后的值赋给变量$number

$m+=5;//变量$m的值加上5后,再赋值给变量$m本身

$m-=2;//变量$m的值减去2后,再赋值给变量$m本身

$string="这是";//为变量赋字符串值

$string.="赋值运算符";//在变量$string后添加上字符串

/********************位运算符********************/

$m＆$n;//按位与操作

$m｜$n;//按位或操作

$m＾$n//按位异或操作

～$n;//按位非操作

$m＜＜$n;//左移操作

$m＞＞$n;//右移操作

$a="a";

$b="b";

$a＾$b;//字符按位异或操作

/*******************比较运算符*******************/

$m==$n;//比较两值是否等于,相等返回TRUE,不相等返回FALSE

$m===$n;//比较两值及其类型是否相等,相等返回TRUE,不相等返回FALSE

$m!=$n;//比较两值是否不等于,不相等返回TRUE,相等返回FALSE

$m＜＞$n;//比较两值是否不等于,不相等返回TRUE,相等返回FALSE

$m!==$n;//比较两值及类型是否不等于,不相等返回TRUE,相等返回FALSE

$m＜$n;//比较$m是否小于$n,如果$m小于$n返回TRUE,如果$m大于$n返回FALSE

$m＞$n;//比较$m是否大于$n,如果$m大于$n返回TRUE,如果$m小于$n返回FALSE

$m＜=$n;//比较$m是否小于等于$n,如果$m小于等于$n返回TRUE,否则返回FALSE

$m＞=$n;//比较$m是否大于等于$n,如果$m大于等于$n返回TRUE,否则返回FALSE

/*******************错误控制运算符*******************/

@include("inc.php");//忽略包含文件时产生的错误

$fp=@fopen("user.xml","w");//忽略打开文件产生的错误信息

function test()｛

return 10;

｝

$number=@test();//忽略调用函数失败产生的错误信息

/*******************执行运算符*******************/

$output=＇dir';//使用执行运算符运行DOS命令dir,并将返回的结果赋值给$output变量

echo"＜pre＞$output＜/pre＞";

/*******************递增递减运算符*******************/

$m=10;

echo$m++;//后递增运算符,输出变量内容后,再进行递增操作,输出10

echo$m;//输出11

$m=10;

echo++$m;//前递增运算符,先进行递增操作,输出11

echo$m;//输出11

$m=10;

echo$m——;//后递减运算符,输出变量内容后,再进行递减操作,输出10

echo$m;//输出9

$m=10;

echo——$m;//前递减运算符,先进行递减操作,输出9

echo$m;//输出9

$n=＇h';

echo++$n;//递增运算符使用在变量前

echo$n++;//递增运算符使用在变量后

echo$n——;//递减运算符使用在变量后

echo——$n;//递减运算符使用在变量前

/*******************逻辑运算符*******************/

$m and$n;//如果运算符两边的值都是TRUE,那么值为TRUE,否则为FALSE

$m＆＆$n;//如果运算符两边的值都是TRUE,那么值为TRUE,否则为FALSE

$m or$n;//如果运算符两边有一个或二个TRUE值,则值为TRUE,否则为FALSE

$m｜｜$n;//如果运算符两边有一个或二个TRUE值,则值为TRUE,否则为FALSE

$m xor$n;//当运算符两边有一个TRUE时,值为TRUE.但是运算符两边不能同时是TRUE值

!$m;//当运算符右边的值为TRUE时,值为FALSE,当运算符右边的值为FALSE时,值为TRUE;

/*******************字符串运算符*******************/

$m="我是";

$n="字符串";

echo$m.$n;//输出:我是字符串//使用.连接两个字符串

$m="我是";

echo$m.="字符串";//输出　我是字符串//使用.=把右边的"字符串"附加到左边的变量中

/*******************数组运算符*******************/

$m=array(1,2,3,4,5,6,7,8);//定义数组

$n=array(1,2,3,4,5,6,7,8,9);//定义数组

$m+$n;//联合两个数组

$m==$n;//比较两个数组是否相等

$m===$n;//比较两个数组是否全等于

$m!=$n;//比较两个数组是否不等于

$m＜＞$n;//比较两个数组不等的另一种方法

$m!==$n;//比较两个数组是否不全等于

/*******************类型运算符*******************/

class boy｛//定义一个空的类｝

class girl｛//定义一个空的类｝

$human=new boy();//实例化类

if($human instanceof boy)｛使用类型运算符检测对象

echo'这是男孩子＇;

｝

if($human instanceof girl)｛

echo'这是女孩子＇;

｝

?＞



源程序解读

（1）算术运算符主要用于整型、浮点型变量之间的加、减、乘、除、取模、取反等操作。需要注意的是，如果一个字符串形式存储的数字也可以参与算术运算，这时PHP会自动把字符串类型的变量转换为整型或浮点型变量。

（2）赋值运算符主要是等于号（=），常用于变量或表达式的赋值。同时使用赋值运算符组合的符号“+=”、“-=”、“.=”，也可以大大减少代码量。

（3）位运算符包括按位与、按位或、按位异或、按位非、左移、右移等符号。这些符号可以用于整型、字符串的位操作。位运算符对整型数中指定的位进行置位，如果参与运算的是字符串，则位运算符将操作字符的ASCII值。

（4）比较运算符包括等于、全等、不等、非全等、小于、大于、小于等于、大于等于等符号，主要用于值的比较。全等于符号的概念是，两个变量不仅要值相等，其类型也必须相等，而等于只要两个变量的值相等即可。

比较运算符可以用于值等于、大小的比较，当比较的值条件成立时，将返回TRUE值，否则将返回FALSE值。

（5）错误控制运算符主要用于忽略错误信息。当一些代码运行错误，但其又不影响程序运行时，可以使用错误控制运算符，忽略其产生的错误信息，继续运行程序。

（6）执行运算符可以使PHP执行操作系统自带的程序或命令。此运算操作符在安全模式下是无效的。

（7）递增/递减运算符主要是对整型进行操作，同时对字符也有效。其操作符包括前加、后加、前减、后减。

在使用递增/递减运算符时要注意：

布尔值不起作用。

减NULL值也没有效果，但是递增NULL值，会产生值1。

在操作字符串时，只能递增，不能递减。并且字符串的内容，只能由大小写字母组成。

（8）逻辑运算符包括逻辑与、逻辑或、逻辑异或、逻辑非，主要用于操作布尔值。

（9）字符串运算符包括“.”和“.=”，“.”用于连接字符串，“.=”将右边参数附加到左边的参数后。

（10）数组运算符包括联合、相等、全等、不等于、不全等于。联合操作符（+）把右边的数组附加到左边的数组中，并且重复的键值不会被覆盖。其他数组运算符都是用来比较数组间是否等于或不等于的。

（11）类型运算符可以针对对象进行检测，以测定其实现的接口是否来自于指定的类。


2.4.3　运算符的优先级

通过运算符组成的表达式，有时会很复杂，要正确地计算出表达式的值就要了解运算符的优先级。

技术要点

运算符分为一元运算符、二元运算符、三元运算符，其主要区别在于：

一元运算符只能对一个数进行操作，例如取反，或加1等运算。

二元运算符使用的最多，由二元运算符组成的表达式都是根据运算符的优先级计算的。

三元运算符的形式是“表达式1?表达式2:表达式3”，当表达式1成立后，将运行表达式2，否则运行表达式3。

本节主要介绍二元运算符的优先级操作，其规则是：先进行高优先级运算符的计算，再进行低优先级运算符的计算，如果运算符级别相同，则按照从左到右的顺序计算。可以使用“()”符号来改变优先级。

实现代码



＜!——文件名:2＿15.php——＞

＜?php

$age=18;

$add=5;

$age+=$add+2;//变量$add加上2值,再与变量$age相加,输出:25

$age=$age+1;//在变量$age当前值上加1,输出:26//先执行乘运算,再执行加法运算

$age=$age+3*3;//先执行乘法,得出的值再与变量$age的当前值相加,输出:35

$age=20;//重置变量$age的值

//使用()改变运算级,先执行加法运算,再执行乘法运算

$age=($age+3)*3;//使用小括号,改变运算顺序,输出:69

?＞

源程序解读



本小节代码主要演示了各种运算符在实际操作中的计算顺序。运算符的优先级如表2.1所示。
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2.5　程序流程控制

变量和表达式并不能构成完整的程序。脚本语言都是由一系列的语句构成的。PHP的语句由分号结束，其内容包括赋值语句、函数调用、循环、条件判断等。语句组是指使用花括号封装的一组语句，语句组本身可以被认为是一行语句。


 2.5.1　if-elseif-else分支控制

if分支控制语句在程序流程控制中是最简单，也是使用最多的语句，其主要用于根据给出的条件运行相关的语句。

技术要点

在程序运行时，为if提供一个表达式，如果表达式是TRUE值，将执行if后面的语句，如果为FALSE值，则忽略if后面的代码继续执行其他代码段。

elseif是if语句的延伸，其自身也有条件判断的功能，在if运行条件为FALSE值时，elseif会判断自身的运行条件，如果为TURE值，则执行elseif内的代码段，如果运行条件为FALSE值，则跳过该代码段。

else也是if语句的延伸，其用在if或elseif语句后，当这两个语句的运行条件都为FALSE值时，运行其内的代码。

if、elseif、else给合使用，可以根据表达式的值来指定要运行的代码段，使得程序在运行时，流程变得更加清晰。

实现代码



＜!————————————文件名:2＿16.php——————————＞

＜?php

//自定义变量

$n1="Tom";

$n2="Kite";

$m1="中学";

$m2="大学";

$m3="蓝球队员";

$m4="啦啦队员";

//使用if-elseif-else语句判断条件

function s($age,$sex)｛

global$n1,$n2,$m1,$m2,$m3,$m4;//使用global关键字,使函数可以访问已经定义的外部变量

$string="";

if($sex==1)｛//当变量$sex值等于1时,运行下面的代码

$string.=$n1;//在变量$string后,添加上变量$n1的内容

if($age＞=18)｛//嵌套演示//在IF语句中嵌套使用IF语句

$string.="是".$m2.$m3;//当变量$age的值大于等于18时,在变量$string后连接变量$m2和$m3的值

｝else｛

$string.="是".$m1.$m3;//当变量$age的值小于18时,在变量$string后连接变量$m1和$m3的值

｝

｝elseif($sex==0)｛//elseif演示

$string.=$n2;

if($age＞=18)｛

$string.="是".$m2.$m4;

｝else｛

$string.="是".$m1.$m4;

｝

｝else｛//在变量$sex不等于1,也不等于0的情况下,运行下面的代码

$string.="无法判断性别";

｝

echo$string;

｝

s(19,1);//运行函数s(),并给定两个参数

echo"＜br＞";

s(17,0);//运行函数s(),并给定两个参数

?＞



运行该程序后，程序运行结果如图2.15所示。
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图　2.15　程序运行结果

源程序解读

（1）if语句在很多语言中都有应用，其作用是允许按照条件执行指定的代码段。本小节代码主要演示了if语句的使用方法，以及if与if语句之间的嵌套使用。

（2）if语句运行的条件，最终的返回值是布尔型值，如果返回的值为TRUE，则执行if语句下的代码，如果返回值为FALSE，则执行下面elseif、else语句中的代码。如果整个if语句内条件都不成立，那么在if语句内的所有代码都将被忽略。

（3）在使用if语句时，需要注意的就是各个类型的值转化为布尔型后的状态，详细内容如表2.2所示。
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2.5.2　while do-while循环控制

编程语言中的循环语句非常重要，在进行一些重复性计算时，都需要使用循环语句。PHP中最简单的循环就是while语句，其可以根据指定的条件循环运行语句体内的代码。与while语句相似的还有do-while语句。

技术要点

不管while或do-while语句，其产生的循环都分两类，即有限循环和无限循环。有限循环是指循环语句在运行指定次数后，满足循环条件后自动退出循环。而无限循环是指循环语句的条件始终是成立的，并不会因为循环体内的条件改变而退出循环。

有限循环主要应用于已知条件的计算，其循环次数是预知的。有限循环最经常出现的错误就是因为循环条件设立不明确，而产生无限循环。这种无限循环的结果会直接引发程序超时，从而导致程序结束。

既然无限循环会导致程序结束，那么在程序中就不应该出现。但是在一些循环次数不确定的情况下，还得借助于无限循环，而为了避免无限循环导致程序结束，就需要使用break语句在适合的情况下跳出无限循环。

实现代码



＜!——————————文件名:2＿17.php——————————＞

＜?php

//while循环嵌套使用

$i=1;

while($i＜=9)｛//当变量$i的值小于等于9时,退出循环

$j=1;

//在while语句中,嵌套使用while语句

while($j＜=$i)｛//当变量$j的值小于等于变量$i的值时,退出循环

echo"$"."i×$"."j=".$i*$j."";

$j++;//修改退出循环的条件

｝

echo"＜br＞";

$i++;//修改退出循环的条件

｝

echo"＜br＞";

$n=0;

$m=5;

//建立一个while无限循环

while(TRUE)｛

//当满足条件时,从while循环中跳出

if($n==$m)｛

echo$n;

break;//跳出while循环

｝

$n++;//修改循环退出的条件

｝

//建立一个do-while无限循环

$n=0;

do｛

//当满足条件时,从do-while循环中跳出

if($n==$m)｛

echo$n;

//跳出do-while循环

break;

｝

$n++;//递增循环退出的变量的值

｝while(TRUE);//无限循环的条件

?＞



运行该程序后，程序运行结果如图2.16所示。
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图　2.16　程序运行结果

源程序解读

（1）代码一开始演示了一个简单的while循环及其循环条件的设立，为了循环次数的准确性，在准备循环条件之前，最好为循环条件设立一个准确的值。

（2）本小节代码中的第一个while循环，其指定的条件就是在变量"$i"小于等于9时成立，当变量"$i"大于数字9时，就退出循环。

（3）while循环本身并不能改变循环条件，即变量"$i"的值，这就需要在while循环体内设置一个表达式，用于修改其值，"$i++"表示"$i"变量自身加1，当"$i"变量的值大于9时，while语句将退出下一次的循环。如果用于修改循环条件的表达式出现问题，很可能引起循环次数错误或产生无限循环。

（4）当while循环中，使用了另一个while循环，这称为嵌套。在本小节的代码中，第二个while循环的条件，使用了第一个while语句的循环条件，其最后的结果就是生成九九乘法表。

（5）接下来的代码演示了两个无限循环的例子，一个是while语句的无限循环，一个是do-while语句的无限循环。从图2.16可以看出，两个循环最后输入的结果都是5，但是其运行过程并不是一样的。

while循环在执行循环语句前，首先检查循环条件是否成立，当循环条件成立时，再运行循环体内的代码。

do-while循环运行后，首先执行循环体内的代码，再检查循环条件，以决定是否继续运行循环。

while与do-while语句都是用于循环，但两个语句之间还存在着一些差别，在实际应用时一定要注意，否则会产生程序错误。

（6）在两个无限循环体内都有一条语句"break;"，这条语句的作用是，当循环运行到一定程序时，退出无限循环。"break;"语句一般使用在无限循环体内的IF语句中。


2.5.3　for、foreach循环控制

在PHP的循环语句中，for语句是最复杂的循环语句。foreach循环虽然和for循环相似，但其只是用于遍历数组。

技术要点

要实现for循环，必须设置三个表达式，满足其循环要求：

第一个表达式在开始循环前无条件求值一次。

第二个表达式在每次开始循环前求值，当值为true时，继续循环，否则退出循环。

第三个表达式在每次循环后执行。

for循环的三个表达式也可以为空，那么这个for循环就变成了无限循环。

使用for循环可以遍历数组，但是PHP提供了一种更简单的方法，即使用foreach语句。下面通过代码来演示for、foreach两条语句的使用方法。

实现代码



＜!————————文件名:2＿18.php————————＞

＜?php

//for循环嵌套使用

for($i=1;$i＜=9;$i++)｛

for($j=1;$j＜=$i;$j++)｛//在for语句中,嵌套使用for语句

echo"$j"."×".$i."=".$i*$j."";

｝

echo"＜br＞";

｝

//for循环的无限循环方式

$i=0;

for(;)｛//当for的三个条件为空时,即为无限循环

//当$i＞=5时,退出循环

if($i＞=5)｛

break;

｝

$i++;//退出无限循环的必要条件

｝

//定义一个数组

$ar=array("a","b","c","d","e");

echo"使用for遍历数组＜br＞";

for($i=0;$i＜=count($ar);$i++)｛

echo$ar[$i]."＜br＞";//根据键名,显示数组元素的值

｝

echo"使用foreach遍历数组,取得所有的值＜br＞";

foreach($ar as$val)｛

echo$val."＜br＞";//显示数组元素的值

｝

echo"使用foreach遍历数组的键名与值＜br＞";

foreach($ar as$key=＞$val)｛

echo"键名:".$key."值:".$val."＜br＞";//显示数组元素的键名与值

｝

?＞



运行该程序后，程序运行结果如图2.17所示。
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图　2.17　程序运行结果

源程序解读

（1）代码一开始演示了使用for循环实现九九乘法表的过程。for循环与其他循环语句一样都可以嵌套使用。

（2）第一个for循环，当变量“$i”小于等于9时成立，当变量“$i”大于数字9时，就退出循环，每次循环完成后，运行"$i++"，使$i变量值加1。

（3）第二个for循环，使用上一个循环的变量“$i”，作为循环结束条件。

（4）while循环与for循环语句相比，for循环语句实现九九乘法表的代码更简洁，是因为它把循环条件都放置在一行上处理。在实际应用中，应该使用哪种循环语句，还需要看实际的情况。

（5）接下来的代码演示了for循环语句无限循环的例子。for语句形成无限循环后也可以和其他无限循环语句一样，使用break语句跳出循环体。

（6）使用for循环语句遍历数组，最重要的就是要知道数组单元的个数，数组单元个数可以使用count（数组变量名）来求取。但是使用for循环语句遍历数组，只能遍历键名为顺序数字的数组，而且需要知道键名的开始值，如果键名为其他类型，遍历就会失败。

（7）使用foreach遍历数组是最简单的遍历数组的方法，foreach遍历数组不仅可以单独取得数组的值，而且也可以取得值对应的键名。本节最后两段代码正是演示的这两种情况。


2.5.4　switch-case开关控制

switch-case与前面小节的if-elseif-else语句有相似之处，可以说是if-elseif-else语句的扩展，在需要对一个值同时进行多次判断时，switch-case语句更加简洁。

技术要点

switch语句可以根据变量或表达式运行指定的代码，当这些变量或表达式都不能满足条件时，可以指定一个默认的代码段，供已知条件未成立时使用。

实现代码



＜!————————文件名:2＿19.php————————＞

＜?php

$i=3;

echo"＜strong＞使用if语句判断变量值＜/strong＞＜br＞";

if($i==1)｛//使用IF语句判断一个变量有多个值的使用方法

echo"当前数字是1";

｝elseif($i==2)｛

echo"当前数字是2";

｝elseif($i==3)｛

echo"当前数字是3";

｝else｛

echo"未知数字";

｝

echo"＜br＞";

echo"＜strong＞使用switch语句判断变量值＜/strong＞＜br＞";

switch($i)｛//使用switch()判断一个变量有多个值的方法

case 1://当变量的值为1时,运行语句中的代码,直到遇到break或其他结束代码运行的语句

echo"当前数字是1";

break;//结束代码输出,跳出switch语句

case 2:

echo"当前数字是2";

break;

case 3:

echo"当前数字是3";

break;

default:

echo"未知数字";

break;

｝

echo"＜br＞";

$i=2;

echo"＜strong＞不同的值,指向相同的代码段＜/strong＞＜br＞";

if($i==1 or$i==2)｛//在IF语句中,同时判断两个值的情况echo"当前数字是1或者是2";

｝elseif($i==3)｛

echo"当前数字是3";

｝else｛

echo"未知数字";

｝

echo"＜br＞＜strong＞switch语句的实现方法＜/strong＞＜br＞";

switch($i)｛

case 1:

case 2:

echo"当前数字是1或者是2";//当变量$i的值等于1或者等于2时,都会运行这段代码

break;

case 3:

echo"当前数字是3";//当变量$i的值等于3时,运行这段代码

break;default:

echo"未知数字";//当变量$i的值不是1、2、3时,运行这段代码

break;

｝?＞



运行该程序后，程序运行结果如图2.18所示。
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图　2.18　程序运行结果

源程序解读

（1）代码一开始演示了使用if-elseif-else语句判断变量值的方法，在接下来的代码中演示了switch判断变量值方法，从结果看，两个语句完成的结果是一样的，从代码上可以看出switch语句显得更加简洁。如果需要判断的条件更多，switch语句也更容易书写。

（2）本小节代码中同时演示了如何使用switch语句，实现if语句中“或”操作的方法。这种方法可以简化switch语句中相同的代码段，提高可读性。


2.5.5　流程控制语句

break和continue都是流程控制语句，在前面的小节中已经介绍过break语句的使用方法，break语句主要用于跳出指定的循环，而continue语句也可以用于跳出指定的循环。

技术要点

虽然break和continue都是用于跳过循环，但是也有不同之处，即break跳出循环时，同时结束循环，而continue只是跳过本次循环，而继续执行下一次循环。

实现代码



＜!——————————文件名:2＿20.php——————————＞

＜?php

echo"＜strong＞在循环中使用continue＜/strong＞＜br＞";

for($i=1;$i＜=6;$i++)｛//建立一个循环6次的for语句

if($i==4)｛//当循环条件变量等于4时,运行continue

｝

continue;//当条件满足,跳过此次循环

echo$i."＜br＞";

｝

echo"＜strong＞在循环中使用break＜/strong＞＜br＞";

for($i=1;$i＜=6;$i++)｛

if($i==4)｛

break;//当条件满足,结束循环

｝

echo$i."＜br＞";

｝

?＞



运行该程序后，程序运行结果如图2.19所示。
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图　2.19　程序运行结果

源程序解读

（1）通过本小节代码的运行结果，可以很清楚地了解break和continue之间的区别。

（2）break和continue都可以接收一个数字参数来决定跳出或跳过到几重循环尾。


2.6　函数、类与对象

类是由函数组成的，而对象则是类的实例化。从上面这段描述可以看出，函数、类与对象之间的关系。

关于函数、类与对象的知识，在很多关于PHP的书中都详细地进行了说明，在此就不再多进行介绍。本节主要演示与函数、类与对象相关的一些技巧。


 2.6.1　递归函数

在介绍递归函数之前，先了解一下函数的一个特性，即任何有效的PHP代码都可以出现在函数内部。这些代码甚至包括其他函数或类。而递归函数就是在函数运行过程中直接或间接调用自身而产生的现象。

技术要点

递归函数类似于一个循环，其在很多方面都有应用，如无限分级的目录树或菜单等。在创建递归函数时也和循环一样，就是不能产生像无限循环一样的结果。递归调用函数最好在100～200层以内。本小节通过递归函数创建一个无限分级的目录树。

实现代码



＜!————————————文件名:2＿21.php——————————＞

＜?php

//定义一个保存目录树数据的数组

$tree=array(

array("id"=＞1,"pid"=＞0,"t"=＞"总公司"),

array("id"=＞2,"pid"=＞1,"t"=＞"分公司1"),

array("id"=＞3,"pid"=＞1,"t"=＞"分公司2"),

array("id"=＞4,"pid"=＞2,"t"=＞"分公司1部门"),

array("id"=＞5,"pid"=＞3,"t"=＞"分公司2部门"),

array("id"=＞6,"pid"=＞4,"t"=＞"分公司1部门"),

array("id"=＞7,"pid"=＞6,"t"=＞"分公司1部门"),

array("id"=＞8,"pid"=＞7,"t"=＞"分公司1部门"),

array("id"=＞9,"pid"=＞8,"t"=＞"分公司1部门")

);

//定义一个查询数组内容函数

function getline($id)｛

//访问全局变量$tree

global$tree;

//定义一个空数组

$r=array();//定义一个空的数组,用于保存获取的变量

foreach($tree as$v)｛//使用foreach遍历数组$tree

if($v["pid"]==$id)｛//当数组中键名为pid的元素的值等于给出的值时,将这个值保存到新创建的数组中

$r[]=$v;//记录属于同一个上级结点的数组

｝

｝

//返回数组

return$r;

｝

//定义一个递归函数

function comtree($pid=0,$result="",$d=1)｛

//取得数组中相关的数据

$data=getline($pid);

//遍历取回的数组,构建目录树

foreach($data as$v)｛

//处理目录树显示数据

$result.=str＿repeat("-",$d-1).$v["t"]."＜br＞";//根据部门的级别,设置部门前方显示的符号

//递归调用函数本身

comtree($v["id"],＆$result,$d+1);

｝

//当上级结点为0时,才显示树结构

if($pid==0)｛

print$result;

｝

｝

comtree();

?＞



运行该程序后，程序运行结果如图2.20所示。
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图　2.20　程序运行结果

源程序解读

（1）代码一开始定义了一个保存目录树数据的数组，其格式为id表示目录树结点ID；pid表示上一级目录的结点ID，最高为0；t表示目录树结点的名称。

（2）代码中定义的函数getline()主要用于返回数组中，且有相同的上一级目录结点的ID。

（3）代码中定义的函数comtree()主要用于构建目录树，其代码内部调用了其函数本身形成了递归函数。

在递归调用comtree()函数时，其三个参数都发生了变化：

参数1记录前下一级目录数据的PID值，这个值取自当前目录的ID值。

参数2保存着已经生成的目录树数据，递归函数使用了引用操作符“＆”符号，来保证下级函数正确地接收已有的目录树数据。

参数3记录着当前目录树的深度，并用于构建目录树结点名称前的符号，每深入一层目录树，就执行加1的操作。

（4）comtree()函数有三个参数，在函数定义时已经设置了默认参数，所以在调用函数时可以省略相关参数。


2.6.2　变量函数

在PHP变量知识的介绍中提到过可变变量。通过在字符型变量前添加“$”符号可以产生一个新变量。而函数也可以通过改变其函数名称达到类似可变变量的效果，这类函数称为变量函数。

技术要点

在了解了变量函数的特点后，在实际应用中可以使用变量函数的这一特点实现函数调用，特别是在软件项目中，函数特别多的情况下，使用变量函数，可以根据用户的输入调用相关的函数，方便程序模块化。在使用变量函数时需要注意两点：

检查目标函数是否存在，这样才能更有效地防止程序出现调用未知函数的错误。

如果要使用变量函数动态地调用对应函数，一定要检查目标函数的安全性，防止非法用户调用到权限上的函数，影响系统安全。

实现代码



＜!——————————文件名:2＿22.php——————————＞

＜?php

function u＿1()｛

echo"这是函数u＿1＜br/＞";

｝

function u＿2($title)｛

echo"这是函数u＿2,其参数是".$title.".＜br/＞\n";

｝

class runf｛

function u＿3()｛

echo"这是运行于类中的函数u＿3";

｝

｝

$function="u＿1";//给变量$function赋值

$function();//运行与$function变量值同名的函数

$function="u＿2";//给变量$function赋值

$function("2");//运行与$function变量值同名的函数,并为函数设置参数

$function="u＿3";//给变量$function赋值

$nrunf=new runf();//实例化类

$nrunf-＞$function();//运行类中的函数

?＞



运行该程序后，程序运行结果如图2.21所示。

[image: ]


图　2.21　程序运行结果

源程序解读

（1）代码一开始定义了两个函数和一个类，在接下来的代码中将使用变量函数的方法运行这些函数和类中的函数。

（2）通过为变量"$function"赋值u＿1，然后在变量后加上“()”符号，就可以产生变量函数，这样做的结果是运行了函数u＿1()。以同样的方法，也可以运行带有参数的函数u＿2。

（3）本小节代码还演示了如何使用变量函数的方法运行类中的函数。


2.6.3　动态调用类

在面向对象编程被广泛应用的今天，类的作用是不可忽视的。本小节将介绍如果动态调用类。

技术要点

实现动态调用类，其原理和可变变量以及变量函数有共同之处，都是根据用户或系统提供的数据运行相对应的变量、函数或类。

在实际应用中，一个项目中的类可以有若干，而且每一个类的功能也不相同。为了方便，通常把相同功能都存放在同一个类中。例如，一个名为upload的类，其包含的应该是与上传有关的函数。

为了能够根据用户或系统提供的数据来动态调用类，需要对类及其内部函数进行统一的定义。下面通过代码来介绍动态调用类的方法。

实现代码

定义默认情况下调用的类：



＜!——————————文件名:showtable.php——————————＞

＜?php

//定义一个与文件名相同的类

class showtable｛

//创建构造函数,用于初始化类

function showuser()｛｝

//创建主函数,默认运行此函数

function main()｛

echo"＜table border=＇1＇＞＜tr＞＜td＞显示表格＜/td＞＜/tr＞＜/table＞";

｝

//创建其他函数

function other()｛

echo"这是showtable类中函数other()";

｝

｝

?＞



定义根据用户输入调用的类：



＜!——————————文件名:showuser.php——————————＞

＜?php

//创建一个与文件中相同的类

class showuser｛

//创建构造函数

function showuser()｛｝

//创建默认函数

function main($option)｛

$u=explode(",",$option);

echo"用户姓名:".$u[0].",年龄:".$u[1];

｝

｝

?＞



定义主文件，用于动态调用其他类：



＜!——————————文件名:2＿23.php——————————＞

＜?php

//检查客户端提交的数据,确定是否需要调用其他类处理数据

if(isset($＿POST["c"]))｛

//根据客户端数据,确定要调用的类

$c=$＿POST["c"];

｝else｛

//如果用户没有指定类,则默认调用showtable类

$c="showtable";

｝

//检测客户端是否指定了方法来处理数据

if(isset($＿POST["a"]))｛

//根据客户端数据,调用指定的方法

$a=$＿POST["a"];

｝else｛

//如果用户没有指定方法,则默认调用main()函数

$a="main";

｝

//检查客户端是否提交了其他数据

if(isset($＿POST["d"]))｛

//如果客户端提交了数据,格式化数据

$d=implode(",",$＿POST["d"]);

｝else｛

//如果客户端没有提交其他数据,设置为空

$d="";

｝

//检测类文件是否存在

if(file＿exists($c.".php"))｛

//加载类文件

include($c.".php");

//检测类文件加载后,是否存在类

if(class＿exists($c))｛

//当类存在时,初始化类

$e=new$c();

//调用对象的方法

$e-＞$a($d);

｝

｝

?＞

＜form action="2＿23.php"method="post"＞

姓名:＜input type="text"name="d[name]"value=""/＞＜br/＞

年龄:＜input type="text"name="d[age]"value=""size="40"maxlength="40"/＞

＜br＞

＜input type="hidden"name="c"value="showuser"/＞

＜input type="submit"name="name"value="提交"/＞

＜/form＞



运行该程序后，程序运行结果如图2.22所示。
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图　2.22　程序运行结果

源程序解读

（1）为了能够演示动态加载类，本小节将需要加载的类分别放在与类同名的文件中。这样做方便类的调用，通过一个参数就可以完成引用文件和实例化类的动作。

（2）运行2＿23.php，结果如图2.22所示。由于程序刚刚初始，并没有用户提交的数据，所以程序调用的是默认的类和函数，即showtable类和其中的main()函数。

（3）在表单的姓名文本框中输入“小李”，在年龄文本框中输入17，单击“提交”按钮，程序运行结果如图2.23所示。
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图　2.23　程序运行结果

根据图2.23，可以看出2＿23.php中的代码动态调用了showuser.php中的main()函数，显示了客户端提交的数据，其过程如下所示：

用户输入数据后，单击“提交”按钮，表单数据提交到了2＿23.php文件中。

2＿23.php中的代码首先检查用户提交的$＿POST数组中是否存在$＿POST["c"]这个数组元素，如果存在则把其值设置为变量$c的值。

其次检查用户提交的$＿POST数组中是否存在$＿POST["a"]这个数组元素，如果存在则把其值设置为变量$a的值。在本小节代码中，没有设置$＿POST["a"]这个数组元素，则变量$a的值使用默认值，即main。

再次检查用户提交的其他变量，并把这些变量格式化为字符串后作为类中函数的参数。

接下来的代码将根据变量$c的值引用showuser.php文件并实例化showuser类，然后根据变量$a的值，调用showuser类的main()函数，完成用户信息的显示。

（4）动态调用类不仅仅是一种编程技巧，其也可以起到优化运行代码的作用。


2.6.4　对象的应用

在PHP中关于对象的知识最多的是与类有关。当使用new关键字把类实例化后，就产生了对象。实际上PHP也支持把其他类型变量转化为对象，这样做有时可以使某一类型的变量操作起来更加简单，如数组。

技术要点

取得对象有两种方法：

使用new关键字，对类进行实例化，得到与类有关的对象。

使用（object）把其他类型的变量转化为对象类型，也可以得到与变量相关的对象。

实现代码



＜!——————————文件名:2＿24.php————————＞

＜?php

//定义一个字符串型变量

$str="通过对象使用字符串";

//转换字符串类型为对象

$obj=(object)$str;

//使用新产生的对象

echo$obj-＞scalar;

echo"＜br＞";

$tree=array("name"=＞"小明","age"=＞17);//定义一个数组

$obj1=(object)$tree;//定义一个函数

echo$obj1-＞name."今年".$obj1-＞age."岁";

?＞



运行该程序后，程序运行结果如图2.24所示。
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图　2.24　程序运行结果

源程序解读

（1）本小节代码演示了字符串和数组转化为对象，并通过对象访问其内部数据的过程。

（2）字符串转化为对象后，PHP会自动在新创建的对象内部添加一个方法scalar()，通过调用这个方法，就可以访问创建后的对象数据。由于字符串类型相对简单，转化为对象类型后，使用更加繁琐，所以在实际应用中并不多见。

（3）除了类初始化转化为对象外，使用最多的就是数组转化为对象。数组转化为对象后，可以使用“对象名-＞原数组键名”的形式直接访问数组内部数据，与“数组名["数组键名/索引值"]”的形式相比，更加简单一些，特别是在数组中元素较多的情况下，使用对象方式访问数组，可以减少因为数组元素过多而产生的相应错误。

在使用对象方式访问数组时，需要注意两个方面：

要转换为对象的数组需要有键名，其键名的命名规则需要符合PHP标签的命名规则。

需要通过对象方式访问的数组通常为一维数组。最常见的就是把数据库返回的单条记录转化为对象来使用。


第3章　常用函数与实例

网关语言都会提供一些系统函数，用于进行一些与系统相关的操作。PHP也不例外，其系统函数相当丰富，包括网络服务器（APACHE）、HTTP、FTP、日期、图形，以及各种数据库等相关的函数。使用系统函数，不仅可以使PHP语言更加灵活，也可以使开发人员使用更少的代码完成更多的功能。


 3.1　系统函数

PHP的系统函数相当丰富，熟悉和了解这些系统函数可以帮助开发人员在开发程序时更快地完成工作。通过了解PHP的系统函数，可以帮助PHP初学者少走很多弯路。


 3.1.1　系统函数分类列表

了解PHP的系统函数，有很重要的意义。开发人员在开发过程中，如果遇到一个问题，首先想到的应该是，PHP的系统函数中，是不是有相关的解决方案。使用系统函数不仅使代码美观，同时运行速度也很快。下面通过列表的形式大体了解PHP的部分函数。系统函数分类列表如表3.1所示。
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表3.1中列出的内容是把PHP函数按用途进行分类，这些大的分类下面还包括具体的函数，开发人员可以直接使用这些函数来轻松完成系统方面的工作，而把精力放在软件逻辑层面的规划方面。

PHP的函数列表并不需要开发人员进行记忆，但是对整个函数体系统进行了解还是有必要的。在进行程序开发时，若遇到可以使用系统函数解决的问题，能首先想到PHP中是否有这类函数，并通过手册查找到使用方法，目的也就达到了。


3.1.2　扩展库

PHP的系统函数都存在于扩展库中，而扩展库又分为两种，即核心扩展库与绑定扩展库。核心扩展库实际上是属于PHP内核的一部分，这就意味着，不可以通过配置来省略这些函数，另一方面的意思就是，开发人员不需要加载任何扩展库，就可以使用这些函数这些函数如表3.2所示。
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与核心扩展库相对应的是绑定扩展库，绑定扩展库中的函数需要通过配置PHP来加载扩展库，并使用这些函数。

通过配置PHP.INI文件中的，开发人员可以指定运行哪些扩展库，从而达到使用扩展库函数的目的绑定扩展库函数如表3.3所示。
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绑定扩展库是随PHP一起发布的，开发库文件包括在PHP安装包内。绑定扩展库中的函数很多，有许多使用不到的，这时可以通过配置PHP.INI文件来将不用的扩展库排除。如果绑定扩展库还不能满足开发人员的需要，可以通过加载外部扩展库来增加更多的功能。外部扩展库的使用方法与绑定扩展库是一样的，都需要通过配置PHP.INI文件来使其生效。不同的是，外部扩展库的文件并不包括在PHP安装包内，需要开发人员到相应的网站进行下载。

在介绍PHP的扩展库时，就不能不介绍一下PECL扩展库。PECL是英文PHP Extension Community Library的缩写，其与PEAR有血缘关系。

PEAR是PHP扩展与代码的知识库。要使用PEAR，只需要下载PEAR的PHP库代码，像使用其他PHP类库一样，在代码中进行包含或引用就可以用了。具体使用方法在此就不多做介绍。PECL虽然与PEAR有血缘关系，但是其基因进行了改良，其多以动态链接库（DLL等）的形式存在，主要使用C++等编程语言编写。这就意味着，PECL的运行速度比PEAR更快。

要使用PECL扩展库，需要从其官方网站pecl.php.net下载扩展库，然后通过配置PHP.INI文件来加载这些库。配置方法与其他外部扩展库的方法一样。


3.2　遍历数组

数组在PHP软件的开发过程中应用很广泛。特别是在与数据库操作相结合时，使从数据库中读取的数据更加宜于操作。而操作数组最常用的方法就是遍历。


 3.2.1　使用while、list与each访问数组

数组的元素是由键名与值组成的，使用list()，可以把数组中的值赋给指定变量。list()只能用于一维数组的访问。而each()函数，可以返回指定数组的键名与值，并把数组的指值向下移动一步。使用这两个函数，再配合while循环，就可以完成对二维数组的遍历了。

技术要点

本节代码主要演示了使用list()与each()函数，配合while循环完成数组遍历的操作，代码中的函数，使用方法如下所示：

list()并不是一个函数，而是一种语言结构，其使用方法很特别，方法如下所示：



list(变量列表)=数组变量;



其中变量列表中变量的值将根据数组变量中的元素来取得。而list()函数本身只能读取数组的第一维数据。

list()仅能用于数字索引的数组，并且索引值是从0开始的数组。

each()函数的参数是数组，其返回值也是一个数组，内容是当前数组的键名和值。

实现代码



＜!————————文件名:3＿1.php————————＞

＜?php

/*******************设置变量*******************/

$teacher=array("老张","28","讲师");

$student=array(

array("小李",19,"计算机"),

array("小张",18,"计算机"),

array("小刘",19,"计算机"),

array("小苑",20,"计算机"),

array("小吴",20,"计算机"),

array("小王",20,"计算机"),

array("小朱",18,"计算机")

);

//使用list()读取$teacher数组

list($tname,$tage,$tjob)=$teacher;

echo"姓名:".$tname.",今年".$tage."岁,职业:".$tjob;

//使用each()返回数组的键/值

$kv=each($student);

echo"＜pre＞";

print＿r($kv);

echo"＜/pre＞";

//使用list()、each()配合while读取二维数组并转化为表格。

$table="＜table border=＇1＇＞＜tr＞＜th＞姓名＜/th＞＜th＞年龄＜/th＞＜th＞专业＜/th＞＜/tr＞";//表格头部数据

while(list($key,$val)=each($student))｛//使用while语句遍历数组

$table.="＜tr＞＜td＞".$val[0]."＜/td＞＜td＞".$val[1]."＜/td＞＜td＞".$val[2]."＜/td＞＜/tr＞";//保存有数组内容的表格数据

｝

$table.="＜/table＞";//表格结束数据

echo$table;

?＞



运行该程序后，程序运行结果如图3.1所示。
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图　3.1　程序运行结果

源程序解读

（1）代码运行后，首先定义一个一维数组和一个二维数组。

（2）本小节代码中的list()把数组$teacher中的值依次赋值给了list()的三个参数。开发人员可以直接使用这三个参数组成字符串。

（3）each()函数用于返回数组中当前元素的键/名，并把指针向下移动一步。

（4）本小节代码中的二维数组模拟了从数据库取出数据后的数组结构，而使用list()和each()配合while()循环，可以把这个二维数组转化为表格的形式。


3.2.2　使用for、foreach访问数组

既然while循环可以遍历数组，那么for循环也可以实现这一功能，而foreach是一种专门用于遍历数组的方法，对于while和for循环来说更加简单，本小节将介绍如何使用for、foreach遍历数组。

技术要点

本节代码中使用了count()函数，其作用是取得数组的元素数量。for循环只有在知道数组元素个数的情况下，才能正确地遍历数组。

使用for循环遍历数组，也只能遍历以数字索引的数组，并且索引值是从0开始的数组。而foreach遍历数组时，可以遍历任何数组，包括以字符索引的数组。

实现代码



＜!——————————文件名:3＿2.php——————————＞

＜?php

/*******************设置变量*******************/

$student=array(

array("小李",19,"计算机"),

array("小张",18,"计算机"),

array("小刘",19,"计算机"),

array("小苑",20,"计算机"),

array("小吴",20,"计算机"),

array("小王",20,"计算机"),

array("小朱",18,"计算机")

);

echo"使用for遍历二维数组并转化为表格。";

$table="＜table border=＇1＇＞＜tr＞＜th＞姓名＜/th＞＜th＞年龄＜/th＞＜th＞专业＜/th＞＜/tr＞";

for($i=0;$i＜=count($student);$i++)｛//使用count()函数,获取数组元素的个数

$table

"＜tr＞＜td＞".$student[$i][0]."＜/td＞＜td＞".$student[$i][1]."＜/td＞＜td＞".$student[$i]

[2]."＜/td＞＜/tr＞";//带有数组内容的表格代码

｝

$table.="＜/table＞";

echo$table;

echo"使用foreach遍历二维数组并转化为表格。";

$table="＜table border=＇1＇＞＜tr＞＜th＞姓名＜/th＞＜th＞年龄＜/th＞＜th＞专业＜/th＞＜/tr＞";

foreach($student as$key=＞$val)｛//使用foreach语句,将数组$student的单个元素的键名和值保存到变量$key和$val中,并将数组指针向下移动一位

$table.="＜tr＞＜td＞".$val[0]."＜/td＞＜td＞".$val[1]."＜/td＞＜td＞".$val[2]."＜/td＞

＜/tr＞";

｝

$table.="＜/table＞";

echo$table;

?＞



运行该程序后，程序运行结果如图3.2所示。
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图　3.2　程序运行结果

源程序解读

（1）代码运行后，首先定义了一个二维数组，用于模拟从数据库或其他数据源读取的数组形式。

（2）使用for循环语句遍历数组的原理是：

使用count()函数取得要遍历数组的元素个数。

使用for循环语句进行循环，循环次数是数组元素的个数，for循环步进值为1，其作用是模拟数组的索引值。

在for循环语句内，使用“变量名称[键名]”的形式，其中“键名”就是for循环的步进值。

（3）使用foreach()遍历数组时，相对来说比较简单。只需要按其使用方法设置相关参数即可，其使用方法如下所示：



foreach(数组as键名=＞值)｛

echo值;

｝



其中数组是需要进行遍历的数据，键名和值是根据遍历数组产生的新的变量，对应遍历数组当前元素的键与值。

（4）通常情况下，遍历数组使用foreach比较简单。但并不是说其他两种组合完全不能使用，需要根据实际情况来选择使用遍历数组的方法。


3.3　目录与文件

目录与文件函数主要操作的是服务器上的目录与文件。这类函数功能很强大，可以配合表单上传文件、列出目录文件、删除文件、生产文件等。正因为这类函数很强大，所以在使用时，一定要注意其产生的安全问题。


 3.3.1　目录操作相关函数

目录函数主要包括打开、读取目录等操作。使用这些目录函数，可以轻易地在服务器上进行相关的目录操作。

技术要点

本小节代码中使用到的函数主要包括opendir()、readdir()、rewinddir()、closedir()以及directory类。

（1）opendir()函数用于打开一个目录句柄。打开的句柄可以被readdir()、rewinddir()、closedir()等函数使用。opendir()函数只有一个必选参数，用于指定创建句柄的目录。函数运行成功后，将返回目录的句柄，如果失败将返回FALSE值。

（2）readdir()函数用于返回目录中下一个文件的文件名。其与目录的关系类似于each()函数与数组的关系。readdir()函数只有一个必选参数，就是读取目录的目录句柄。readdir()运行成功后，将返回一个文件名，否则返回FALSE值。

（3）rewinddir()函数用于把指定的目录流重置到目录的开头。其只有一个必选参数，即opendir()函数打开的目录句柄。

（4）closedir()函数用于关闭opendir()函数打开的目录句柄，其只有一个必选参数，即opendir()函数打开的目录句柄的名称。

（5）实际上directory类是dir()函数内定义的一个内部类。directory类包括两个属性和三个方法，两个属性是path和handlle。path属性的值为被打开的目录路径。handle属性的值为目录句柄，类似于opendir()返回的值，handle属性可以用于readdir()、rewinddir()、closedir()等函数。而三个方法read()、rewind()、close()分别对应的目录函数是readdir()、rewinddir()、closedir()。

实现代码



＜!——————————文件名:3＿3.php——————————＞

＜?php

echo"＜strong＞使用目录函数读取目录＜/strong＞＜br＞";

$dir="html";

//使用opendir()函数打开目录

$handle=opendir($dir);

if($handle==false)｛

echo"打开目录失败!";

｝else｛

echo"目录句柄:".$handle."＜br＞";

echo"目录名称:".$dir."＜br＞";

//使用readdir()读取目录信息

while($file=readdir($handle))｛//使用readdir()函数读取目录句柄的内容赋值给$file变量,并把目录指针向下移动一位

if($file!==false)｛//当readdir()函数返回的值不等于false时,显示返回值

echo$file."＜br＞";

｝

｝

｝

//使用closedir()关闭目录句柄

closedir($handle);

echo"＜strong＞使用Directory类读取目录＜/strong＞＜br＞";

$dh=dir($dir);

echo"目录句柄:".$dh-＞handle."＜br＞";

echo"目录名称:".$dh-＞path."＜br＞";

while($file=$dh-＞read())｛//使用read()方法获取当前指针指向的文件名

if($file!==false)｛//当read()方法获取的值不等于false时,显示返回值

echo$file."＜br＞";

｝

｝

$dh-＞close();

?＞



运行该程序后，程序运行结果如图3.3所示。
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图　3.3　程序运行结果

源程序解读

（1）本小节代码一开始使用了opendir()、readdir()、closedir()三个函数演示了打开、读取、关闭目录的步骤。

定义一个变量，其值是需要读取的目录名称。

使用opendir()函数打开目录，并把返回值赋予变量$handle。

判断打开目录是否成功，如果不成功输出“打开目录失败”的信息。

打开目录成功后，使用readdir()函数，配合while循环，读取目录句柄的目录与文件信息并显示。

操作完目录后，使用closedir()函数，关闭目录句柄。

（2）在接下来的代码中演示了directory()类操作目录的步骤。directory()类实际上是一个预定义类。其存在于dir()函数内部。

（3）从两种操作目录的代码来看，基础顺序都是一样的。开发人员可以根据自己的喜爱和实现情况，选择操作目录的方法。


3.3.2　文件操作相关函数

PHP中关于文件操作的函数很多，涉及到文件的读取、写入、属性、信息、状态等操作。本小节主要介绍几个重要的文件操作函数。

技术要点

本小节代码中使用到的函数主要包括fopen()、fread()、fwrite()、fclose()、file＿get＿contents()、file＿put＿contents()。

（1）fopen()函数用于打开一个文件句柄。其有两个必选参数：

参数一的值是需要打开的文件名称。

参数二的值用于指定打开文件的方式，其取值如表3.4所示。
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（2）fread()函数用于读取文件内容。fread()函数有两个必选参数，第一个参数的值是由fopen()打开的文件句柄。第二个参数是要读取的内容长度。fread()函数最多可以读取8192个字节。

（3）fwrite()函数用于写入文件内容。fwrite()函数有三个参数：

参数一是必选参数，其值是由fopen()打开的文件句柄。

参数二是必选参数，其值是要写入文件的内容。

参数三是可选参数，用于指定写入文件的字节数。

（4）fclose()函数，用于关闭fopen()函数打开的文件句柄，以节省系统资源。

（5）file＿get＿contents()函数用于读取指定文件内容。file＿get＿contents()函数同时包括了fopen()、fread()、fclose()三个函数的功能，并且file＿get＿contents()函数读取文件内容时，不受8192字节的限制。

（6）file＿put＿contents()函数用于把内容写入指定文件。file＿put＿contents()函数同时包括了fopen()、fwrite()、fclose()函数的功能。

实现代码



＜!————————文件名:3＿4.php————————＞

＜?php

//定义一个变量,其值为要打开的文件

$file="do.txt";

//使用fopen()函数打开文件,打开方式是w,并使用判断打开状态

if(false===($fp=fopen($file,"w")))｛

echo"打开文件失败!＜br＞";

｝else｛

echo"文件打开成功!＜br＞";

｝

//定义变量,存储写入文件的内容

$c="写入do.txt文件的内容";

//使用fwrite()函数写入文件,并判断写入状态

if(fwrite($fp,$c, strlen($c))===false)｛

echo"文件写入失败!＜br＞";

｝else｛

echo"文件写入成功!＜br＞";

｝

//关闭文件句柄

fclose($fp);

//使用fopen()打开文件,打开方式是r

$fp=fopen($file,"r");

//使用fread()读取文件的前8192个字节。

echo"＜br＞显示读取的文件内容:＜br＞".fread($fp,8192);

fclose($fp);//关闭文件句柄

$handle=fopen("http://www.baidu.com","r");//访问远程文件

$contents="";

//循环读取文件

while(!feof($handle))｛

//如果没有到文件尾,继续读取文件

$contents.=fread($handle,8192);

｝

fclose($handle);//关闭文件句柄

echo$contents;//输出获取的内容

//使用file＿put＿contents()函数向文件写入内容,并判断写入状态

if(file＿put＿contents($file,"使用file＿put＿contents()函数写入的内容。")＞0)｛

echo"＜br＞使用file＿put＿contents()函数写入文件成功!＜br＞";

｝else｛

echo"＜br＞使用file＿put＿contents()函数写入文件失败!＜br＞";

｝

//使用file＿get＿contents()函数读取文件内容,并显示

$get=file＿get＿contents($file);//使用file＿get＿contents()获取文件的内容

echo"＜br＞使用file＿get＿contents()函数读取的文件内容:＜br＞".$get;

?＞



运行该程序后，程序运行结果如图3.4所示。
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图　3.4　程序运行结果

源程序解读

（1）本小节代码主要演示使用文件函数读取、写入文件的过程。

（2）代码中"fopen($file,"w")"一段，不仅仅是打开文件，也可以用来创建文件。

（3）本小节代码中演示了，当文件大于8192字节时，使用函数组合读取文件的方法。

（4）从本小节的代码来看，file＿put＿contents()与file＿get＿contents()函数应用起来比较方便。但在有些情况下，使用函数组合访问文件更加有优势。


3.3.3　基于目录与文件函数相册的实现

本小节将根据3.3.1到3.3.2小节中介绍的知识，完成一个基于目录与文件的相册程序。其主要代码就是前面介绍的目录与文件函数。

技术要点

即将完成的相册包括两个部分：图片上传和图片浏览。

（1）图片上传会应用到move＿uploaded＿file()函数。move＿uploaded＿file()函数的作用是把客户端上传的文件移动到指定目录，其有两个必选参数：

参数一的值用于上传后的临时文件名。

参数二的值是临时文件移动的目标目录和文件名称。

在使用move＿uploaded＿file()函数时一定要注意，当目标文件存在时，目标文件将会被覆盖。

（2）is＿dir()函数用于判断指定的目录名是否是一个目录。

（3）mkdir()函数用于在当前目录下根据参数创建新的目录。

实现代码



＜!————————文件名:3＿5.php————————＞

＜?php

//初始化

$album="album";

if(is＿dir($album)!==true)｛//使用is＿dir()函数,检测变量$album变量的值指向的文件夹是否存在

mkdir($album);//如果文件夹不存在,就使用mkdir()函数创建这个文件夹,初始化完成

｝

//处理上传文件

if(isset($＿POST["action"])and$＿POST["action"]=="upload")｛//检测POST变量中是否存在约定变量,以及约定变量的值是否正确

if(isset($＿FILES["file"]["tmp＿name"]))｛//检测$＿FILES变量中是否存在数据

//定义文件存放的目录

//定义新的文件名,此处使用原文件名

$filename=$＿FILES["file"]["name"];

//使用move＿uploaded＿file()把上传的临时文件移动到新目录

if(move＿uploaded＿file($＿FILES["file"]["tmp＿name"],$album."/".$filename))｛

echo"上传文件成功!";

｝else｛

echo"上传文件失败!";

｝

｝

｝

?＞

＜!DOCTYPE html PUBLIC"-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN""http://www.w3.org/TR/xhtml1/

DTD/xhtml1-transitional.dtd"＞

＜html ＞

＜head＞

＜meta http-equiv="Content-Type"content="text/html;charset=gb2312"/＞

＜title＞相册＜/title＞

＜style＞

body｛margin:0px;padding:0px;background-color:#EFEFEF;font-size:12px;｝

ul｛margin:0px;padding:0px;list-style:none;｝

a｛color:#333333;text-decoration:none;｝

a:hover｛color:#999999;｝

.ablum＿out｛width:98%px;margin-left:10px;margin-top:10px;｝

.ablum＿out img｛margin:4px;border:#ccc 1px solid;｝

.ablum＿out li｛float:left;width:180px;text-align:center;margin:5px;｝

＜/style＞

＜/head＞

＜body＞

＜form action=""method="post"enctype="multipart/form-data"name="form1"id="form1"＞

＜label＞上传图像

＜input type="file"name="file"/＞

＜/label＞

＜label＞

＜input type="submit"name="Submit"value="提交"/＞

＜input type="hidden"name="action"value="upload"/＞

＜/label＞

＜/form＞

＜hr size="1"/＞

＜div class="ablum＿out"＞

＜ul＞

＜?php

$dh=dir($album);

echo"相册目录:".$dh-＞path."＜br＞";

while(false!==($file=$dh-＞read()))｛

if($file!="."and$file!="..")｛

echo'＜li＞＜a href="＇.$album."/".$file.＇"target="＿blank"＞＜img src="＇.$album."/".$file.＇"

width="160"height="120"border="0"/＞＜br/＞＇.$file.＇＜/a＞

＜/li＞＇;

｝

｝

$dh-＞close();

?＞

＜/ul＞

＜/div＞＜br/＞

＜/body＞

＜/html＞



运行该程序后，程序运行结果如图3.5所示。

[image: ]


图　3.5　程序运行结果

源程序解读

（1）代码运行后，设置一个变量，用于存储相册的目录名称，便于在以后的代码中使用。

（2）使用is＿dir()函数判断目录是否存在，如果不存在，则使用mkdir()函数新建目录。

（3）HTML代码中的PHP代码用于读取目录内的文件，并把这些文件使用HTML代码显示出来。


3.4　COOKlE与SESSlON

COOKIE与SESSION都是一段小的文本文件，用于存储客户端产生的临时信息。不同的是，COOKIE存储在客户端，而SESSION存储在服务器端。COOKIE与SESSION主要用于小段的临时数据的存储，如存储用户认证信息等。


 3.4.1　使用COOKlE实现用户认证

本小节将使用COOKIE实现用户认证的功能。关于COOKIE的函数非常少，本小节中使用到的与COOKIE有关的函数就是setcookie()。

技术要点

setcookie()函数用于生成一个COOKIE，并存储在客户端的计算机上。setcookie()有七个参数：

第1个参数是必选参数，其值是COOKIE的名称，即$＿COOKIE单元的键名，在使用COOKIE值时，大部分通过这个键名来实现。

第2个参数用于设置COOKIE的值，也就是$＿COOKIE单元的值，当这个参数为空时，设置的COOKIE的值即为空。

第3个参数用于设置COOKIE的有效时间，其时间以秒为单位，清单6.1中的"time()+3600"的表达式，其作用是在当前时间上加上3600秒，即1个小时，来作为这个COOKIE值的有效时间。

第4个参数用于设置COOKIE的有效目录，在同一个域名下，可以使用这个参数，使其值只在指定的目录下有效。

第5个参数用于设置COOKIE的作用域名，当用户访问参数指定的网站时，其COOKIE值才有效。

第6个参数用于设置是否使用加密方式传输COOKIE值，默认值是FALSE。

第7个参数用于设置是否只使用HTTP访问COOKIE值，如果其值是1或TRUE，其他脚本语言，如JavaScript就不能访问这个COOKIE，这个参数默认的值是FALSE。

实现代码



＜?php

//＜!——————————文件名:3＿6.php——————————＞

//定义一个存储用户信息和用户样式的数组

$users=array(

array("username"=＞"tom","password"=＞"1","style"=＞"css1"),

array("username"=＞"jake","password"=＞"2","style"=＞"css2"),

array("username"=＞"seven","password"=＞"3","style"=＞"css3"),

array("username"=＞"andy","password"=＞"4","style"=＞"css4"),

array("username"=＞"king","password"=＞"5","style"=＞"css5"),

array("username"=＞"robert","password"=＞"6","style"=＞"css6")

);

//定义一个函数,用于检查用户是否登录

function is＿login()｛

//使用global关键字定义$users数组

global$users;

//把COOKIE中的值赋予新变量

$u=$＿COOKIE["username"];//读取COOKIE中保存的键名为username元素的值

$p=$＿COOKIE["password"];//读取COOKIE中保存的键名为password元素的值

//遍历用户数组

foreach($users as$key=＞$value)｛

//比较COOKIE中的值与用户数组中的值

if($value["username"]==$u and$value["password"]==$p)｛

//如果COOKIE中的值与用户数组中的值有一对是相等的,返回TRUE

return true;

｝

｝

//遍历完数组后,没有相等的值,返回FALSE

return false;

｝

//定义一个函数,设置用户登录后的COOKIE

function login()｛

global$users;

//把$＿POST数组中的单元赋予新变量

$u=$＿POST["username"];//读取$＿POST变量中保存的键名为username元素的值

$p=$＿POST["password"];//读取$＿POST变量中保存的键名为password元素的值

//遍历用户数组

foreach($users as$key=＞$value)｛

//查找表单提交的变量,是否与用户数组中的一组值相等

if($value["username"]==$u and$value["password"]==$p)｛

//如果表单提交的变量等于数组中的值,设置COOKIE值,供is＿login()函数检查

setcookie("username",$value["username"]);

setcookie("password",$value["password"]);

setcookie("style",$value["style"]);

//使用JavaScript显示登录信息,并转向用户页,本例为同一页

echo"＜script＞alert(＇登录成功!＇);＜/script＞";//显示登录成功信息

echo"＜script＞window.navigate(＇3＿6.php');＜/script＞";//使用JavaScript语言,跳转到其他页面

return true;

｝

｝

//遍历完数组后,没有相等的数组,显示登录错误信息,并转向其他页,本例为同一页

echo"＜script＞alert(＇用户名或密码错误!＇);＜/script＞";

echo"＜script＞window.navigate(＇3＿6.php');＜/script＞";

return false;

｝

//定义一个函数,用于删除COOKIE,完成注销工作

function logout()｛

//消除相关COOKIE的值

setcookie("username","");//将COOKIE中键名为username的元素的值设置为空

setcookie("password","");//将COOKIE中键名为password的元素的值设置为空

//显示注销成功信息

echo"＜script＞alert(＇注销成功!＇);＜/script＞";

echo"＜script＞window.navigate(＇3＿6.php');＜/script＞";

｝

//定义一个用户登录表单,用于用户提交登录数据

function loginTable()｛

print＜＜＜EOT

＜table width="300"border="0"cellspacing="0"cellpadding="0"＞

＜tr＞

＜td＞＜form name="form1"method="post"action="?action=login"＞

＜table width="100%"border="0"cellspacing="0"cellpadding="0"＞

＜tr＞

＜td＞用户名:＜/td＞

＜td＞＜label＞

＜input name="username"type="text"id="username"＞

＜/label＞＜/td＞

＜/tr＞

＜tr＞

＜td＞密码:＜/td＞

＜td＞＜label＞

＜input name="password"type="password"id="password"＞

＜/label＞＜/td＞

＜/tr＞

＜tr＞

＜td colspan="2"＞＜label＞

＜input type="submit"name="Submit"value="提交"＞

＜/label＞＜/td＞

＜/tr＞

＜/table＞

＜/form＞

＜/td＞

＜/tr＞

＜/table＞

EOT;

｝

//根据外部变量调用函数

switch($＿GET["action"])｛//获取$＿GET变量中键名为action的值

case"login":

login();

break;

case"logout":

logout();

break;

｝?＞

＜!DOCTYPE html PUBLIC"-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN""http://www.w3.org/TR/html4/

loose.dtd"＞

＜html＞＜head＞

＜meta http-equiv="Content-Type"content="text/html;charset=GB2312"＞

＜title＞用户登录＜/title＞

……//详细代码见光盘

＜/head＞

＜body＞

＜?php

if(is＿login())｛//当is＿login()函数返回true时,显示登录成功信息

?＞

＜div class="css"＞你好:＜?=$＿COOKIE["username"];?＞ ＜a href=＇?action

=logout'＞注销＜/a＞＜/div＞

＜div class=＇＜?=$＿COOKIE["style"]?＞＇＞用户登录后,显示的内容.＜/div＞

＜?php

｝else｛//当is＿login()函数返回的值不是true时,显示登录窗口

loginTable();

｝

?＞

＜/body＞

＜/html＞



运行该程序后，程序运行结果如图3.6所示。
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图　3.6　程序运行结果

源程序解读

本小节代码演示了COOKIE的设置、使用与删除的方法。通过这些方法，可以完成用户认证、用户个性化登录的功能。脚本运行过程如下所示：

（1）脚本运行后，会根据is＿login()函数的返回值进行下一步操作，is＿login()函数用于检查当前COOKIE中是否有与用户数组中相等的值，如果相等返回TRUE值，如果都不相等返回FALSE值。

（2）如果is＿login()函数返回FALSE值，将运行loginTable()函数，此函数主要用于显示一个用户登录界面，用户在填写好登录数据后，提交到表单指定的脚本进行数据处理。本例表单使用POST方式提交数据，但是在表单的action参数中使用了"?action=login"的字符串，这代表处理数据的脚本就是同一页内的代码，同时使用GET方法传递一个action变量，其值是login，数据处理脚本会根据GET方法提交的数据进行下一步。

（3）表单提交后，脚本会使用switch()语句对GET方法上传的变量进行判断，以执行相关操作，如果以GET方法上传的action变量存在，并且其值是login，将会运行login()函数。

（4）login()函数用于检查表单提交的变量是否与用户数组中的值相等，如果其中有相等的值，函数会设置3个COOKIE值，同时显示登录成功信息，重定向页面，并返回TRUE值；如果没有相等的数据，将返回FALSE值，并重定向页面。

（5）login()函数设置的3个COOKIE值是username、password、style，其中username和password用于is＿login()函数检查用户登录状态。style是登录成功后，用于用户界面文件显示区的样式。

（6）如果login()函数返回FALSE值，is＿login()函数返回的也会是FALSE，登录过程将被重复。如果login()函数设置了COOKIE值，并返回了TRUE值，则is＿login()函数会返回TRUE值，并显示用户界面。

（7）本例中的用户界面没有提供实质性的功能，只是显示了登录用户的用户名、一个注销用的链接和一个文件显示区。其中文本显示区使用的样式可以根据不同的登录用户而改变。

（8）执行完用户界面的功能后，可以使用logout()注销这次登录。单击“注销”链接，页面将以GET方法向指定的脚本传递action变量，其值是logout。本例中数据处理脚本指向的是同一页，脚本中的switch()语句会根据GET提交的变量调用logout()函数。logout()函数将删除登录使用的COOKIE值，同时显示注销成功信息，并重定向页面。


3.4.2　使用SESSlON实现用户认证

SESSION也称为会话期，其是存在于服务器上的一小段文本，用于记录用户的相关信息。本小节将使用相关的SESSION函数实现与3.4.1小节中COOKIE同样的功能。

技术要点

本小节中使用到的与SESSION相关的只有session＿start()函数，其作用是初始化SES-SION数据，把服务器上的SESSION文本转化为系统变量。

SESSION的注册可以使用session＿register()函数进行，本小节中直接使用数组赋值的方法向SESSION添加新元素，同样可以完成添加SESSION的功能。

实现代码



＜?php

//＜!——————————文件名:3＿7.php——————————＞

//初始化SESSION数据

session＿start();

//定义一个存储用户信息和用户样式的数组

$users=array(

array("username"=＞"tom","password"=＞"1","style"=＞"css1"),

array("username"=＞"jake","password"=＞"2","style"=＞"css2"),

array("username"=＞"seven","password"=＞"3","style"=＞"css3"),

array("username"=＞"andy","password"=＞"4","style"=＞"css4"),

array("username"=＞"king","password"=＞"5","style"=＞"css5"),

array("username"=＞"robert","password"=＞"6","style"=＞"css6")

);

//定义一个函数,用于检查用户是否登录

function is＿login()｛

//使用global关键字定义$users数组

global$users;

//把SESSION中的值赋予新变量

$u=$＿SESSION["username"];

$p=$＿SESSION["password"];

//遍历用户数组

foreach($users as$key=＞$value)｛

//比较SESSION中的值与用户数组中的值

if($value["username"]==$u and$value["password"]==$p)｛

//如果SESSION中的值与用户数组中的值有一对是相等的,返回TRUE

return true;

｝

｝

//遍历完数组后,没有相等的值,返回FALSE

return false;

｝

//定义一个函数,设置用户登录后的SESSION

function login()｛

global$users;

//把$＿POST数组中的单元赋予新变量

$u=$＿POST["username"];

$p=$＿POST["password"];

//遍历用户数组

foreach($users as$key=＞$value)｛

//查找表单提交的变量,是否与用户数组中的一组值相等

if($value["username"]==$u and$value["password"]==$p)｛

//如果表单提交的变量等于数组中的值,设置SESSION值,供is＿login()函数检查

$username=$value["username"];

$password=$value["password"];

$style=$value["style"];

$＿SESSION["username"]=$username;

$＿SESSION["password"]=$password;

$＿SESSION["style"]=$style;

//使用JavaScript显示登录信息,并转向用户页,本例为同一页

echo"＜script＞alert(＇登录成功!＇);＜/script＞";

echo"＜script＞window.navigate(＇3＿7.php');＜/script＞";

return true;

｝

｝

//遍历完数组后,没有相等的数组,显示登录错误信息,并转向其他页,本例为同一页

echo"＜script＞alert(＇用户名或密码错误!＇);＜/script＞";

echo"＜script＞window.navigate(＇3＿7.php');＜/script＞";

return false;

｝

//定义一个函数,用于删除SESSION,完成注销工作

function logout()｛

//消除相关COOKIE的值

session＿unregister("username");

session＿unregister("password");

session＿unregister("style");

//显示注销成功信息

echo"＜script＞alert(＇注销成功!＇);＜/script＞";

echo"＜script＞window.navigate(＇3＿7.php');＜/script＞";

｝

//定义一个用户登录表单,用于用户提交登录数据

function loginTable()｛

print＜＜＜EOT

＜table width="300"border="0"cellspacing="0"cellpadding="0"＞

＜tr＞

＜td＞＜form name="form1"method="post"action="?action=login"＞

＜table width="100%"border="0"cellspacing="0"cellpadding="0"＞

＜tr＞

＜td＞用户名:＜/td＞

＜td＞＜label＞

＜input name="username"type="text"id="username"＞

＜/label＞＜/td＞

＜/tr＞

＜tr＞

＜td＞密码:＜/td＞

＜td＞＜label＞

＜input name="password"type="password"id="password"＞

＜/label＞＜/td＞

＜/tr＞

＜tr＞

＜td colspan="2"＞＜label＞

＜input type="submit"name="Submit"value="提交"＞

＜/label＞＜/td＞

＜/tr＞

＜/table＞

＜/form＞

＜/td＞

＜/tr＞

＜/table＞

EOT;

｝

//根据外部变量调用函数

switch($＿GET["action"])｛

case"login":

login();

break;

case"logout":

logout();

break;

｝?＞

＜!DOCTYPE html PUBLIC"-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN""http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd"＞

＜html＞

＜head＞

＜meta http-equiv="Content-Type"content="text/html;charset=GB2312"＞

＜title＞用户登录＜/title＞

……//详细代码,请参照光盘代码

＜/head＞

＜body＞

＜?php

if(is＿login())｛

?＞

＜div class="css"＞你好:＜?=$＿SESSION["username"];?＞ ＜a href=＇?action=logout'＞注销＜/a＞＜/div＞

＜div class=＇＜?=$＿SESSION["style"]?＞＇＞用户登录后,显示的内容.＜/div＞

＜?php

｝else｛

loginTable();

｝

?＞

＜/body＞

＜/html＞＞



运行该程序后，程序运行结果如图3.7所示。
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图　3.7　程序运行结果

源程序解读

本小节代码演示了SESSION的设置、使用与删除的方法，并实现了与COOKIE同样的用户认证与用户个性化登录的功能。

在程序运行界面中输入用户名与密码，单击“提交”按钮，系统进行认证后，产生SES-SION数据并显示用户登录后的界面，如图3.8所示。
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图　3.8　用户登录后界面

本小节代码运行后，显示的界面与代码流程与3.4.1小节中的代码是一样的，只不过一个采用了COOKIE技术，一个采用了SESSION技术。

开发人员可以通过这两例代码大体了解COOKIE与SESSION的使用方法，并在实际应用中灵活地使用。


3.4.3　SESSlON的跨页传递

SESSION的数据存储在服务器端，如果客户端需要读取一个对应的SESSION，就需要一个与SESSION对应的ID，这个ID存储在COOKIE中，并保存在客户端的计算机上。

开发人员在使用SESSION进行用户认证或存储临时信息时，若用户跳转到其他页面，会发生SESSION失效的问题。这主要是因为SESSION的ID没有被正确地传递。

技术要点

影响SESSION的ID不能正常传递的原因有三个：

（1）客户端禁用了COOKIE。

（2）浏览器出现问题，暂时无法存取COOKIE。

（3）PHP. INI中的session.use＿trans＿sid=0或者编译时没有打开-enable-trans-sid选项。

针对这三个原因，找到解决方法，就可以有效地防止SESSION在页面跳转后失效。本小节代码主要介绍了，当COOKIE失效，并且PHP.INI中的session.use＿trans＿sid=0时，怎样跨页传递SESSION。

实现代码



＜?php

//＜!——————————文件名:3＿8.php——————————＞

//初始化SESSION数据

session＿start();

//定义一个SESSION

$svalue="SESSION数据";

session＿register("svalue");//添加一个SESSION变量

$sid=session＿id();//使用session＿id()函数获取SESSION的ID值

//使用GET方法传递SESSION的ID

echo"＜a href=＇get＿session＿id.php?sid=".$sid."＇＞转到下一页＜/a＞";

//模拟COOKIE进行SESSION的ID传递

$fp=fopen("sid.txt","w");//使用fopen()函数并以w模式,创建或打开一个名为sid.txt的文件

fwrite($fp,$sid);//将获取的SESSION的ID值保存到打开的文件中

fclose($fp);//关闭文件句柄

?＞

＜?php

//＜!——————————文件名:get＿session＿id.php——————————＞

//使用GET方法取得SID,

$sid=$＿GET["sid"];//获取以GET方法传递的SESSION的ID值

//读取文件中的SID

$fp=fopen("sid.txt","r");//打开sid.txt文件

$sid=fread($fp,8192);//读取sid.txt文件中保存的内容

fclose($fp);//关闭文件句柄

//根据SID初始化SESSION数据

session＿start($sid);//根据SESSION的ID值初始化SESSION数据

echo$＿SESSION["svalue"];//显示SESSION数据中的内容

?＞



源程序解读

本小节代码通过GET方法和模拟COOKIE的方法把当前的SID传递到下一页，然后再根据SID初始化SESSION数据，从而解决SESSION跨页传递失效的问题。在实际应用中，使用POST方法传递SID，也可以解决SESSION跨页传递失效的问题。


3.5　字符串

字符串操作在实际应用中很常见，主要用于构建用户界面、输入信息等，其作用非常重要。

与字符串相关的函数有很多，主要涉及到了字符串操作的替换、分割、合并、大小写、加密、编码、输出等方面。本节将主要介绍字符串的截取、字符串加密与解密两项内容。


 3.5.1　截取字符串

截取字符串使用的是substr()函数，substr()函数可以根据指定的参数截取一些字符，从而产生一个新的字符串。

在网页排版中，为了美观，往往会对过长的标题进行截取字符串的操作，但是substr()函数只对半角字符进行处理，如果用来处理全角的中文字符会出现乱码的情况。本小节将介绍如果使用substr()函数截取中文字符串。

技术要点

用于截取字符串的substr()函数有三个参数：

第一个是必选参数，其值是要截取的字符串。

第二个是必选参数，其值是要截取字符串的开始位置。

第三个是可选参数，用于指定截取字符串的结束位置，其默认值是字符串的长度。

由于中文字符都是全角，要截取中文字符时，需要一个偶数作为第三个参数。还可以在字符串后加上chr（0）来防止乱码的出现。

实现代码



＜?php

//＜!——————————文件名:3＿9.php——————————＞

//根据技术要点,构建一个新的截取字符串的函数

function getSubStr($str=",$length=0)｛

//把参数的长度乘以2,以便于截取中文字符

$length*=2;

//当要截取的字符串小于指定长度时,直接返回字符串

if(strlen($str)＜=$length)｛//使用strlen()函数,获取字符串的长度,再与指定的长度进行比较

return$str;

｝

//根据指定的长度截取字符串,并返回截取后的字符串

return substr($str,0,$length).chr(0)."……";//在返回的字符串后加上chr(0),防止乱码的出现

｝

//定义一个含有中文与英文字符的字符串

$str="这是中文,而且还包括半角符号";

//使用getSubStr()函数截取字符串并显示

echo getSubStr($str,10);

?＞



程序运行结果如图3.9所示。
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图　3.9　程序运行结果

源程序解读

本小节一开始定义了一个用于截取中文字符的函数。为了适应中文字符，定义的函数中截取字符串的长度乘以2，以适合于中文字符的计算。

函数中设置了一个判断条件，当需要截取的字符串小于指定截取的长度时，直接返回字符串，从而节省了使用substr()函数的时间。

在最后输出截取字符时，字符串后面添加了chr(0)，以防止乱码出现。chr(0)表示没有字符，其不同于空格。空格显示在输出设置上时是一小段空白，而chr(0)并不会显示在任何输出设置上。


3.5.2　字符串加密与解密

一般情况下，字符串都是用来输出的，用于表达某些信息。但是在处理一些敏感信息时，为了保证数据的安全性，有必要对要传递的字符串进行加密，以达到信息保密的要求。

字符串加密、解密有两类方法，一种是使用系统自带的加密、解密方法，另一种是使用用户自定义的加密、解密函数。

技术要点

字符串加密、解密函数分为两种：

（1）第一种是可逆加密，这类函数都是成对出现，如convert＿uuencode()和convert＿uudecode()。convert＿uuencode()函数可以对字符串加密，而convert＿uudecode()函数则可以把经过convert＿uuencode()加密的字符串还原。

（2）第二种是不可逆加密，PHP只提供加密函数，如md5()函数。而这类函数产生的加密字符一般不会被破译。

有时为了保证下载文件的完整性，也可以使用md5＿file()函数产生文件的md5值，通过文件md5值的检测，可以很简单地检测出下载的文件是否完整。

实现代码



＜!——————————文件名:3＿10.php——————————＞

＜?php

$code="加密字符串";

echo"没有经过加密的字符串:".$code."＜br＞";

$encode=convert＿uuencode($code);

echo"经过convert＿uuencode()函数加密的字符串:".$encode."＜br＞";

$decode=convert＿uudecode($encode);

echo"使用convert＿uudecode()函数解密的字符串:".$decode."＜br＞";

//定义一个含有MD5值的字符串

$havemd5="3e33ee01c1ef9c0c15612f48be27dae6";

$md5code=md5($decode);

echo"使用md5()函数加密的字符串:".$md5code."＜br＞";

if($havemd5==$md5code)｛

echo"字符中MD5相等,继续演示代码!＜br＞";

｝else｛

echo"字符中MD5不相等,结束演示代码!＜br＞";

exit();

｝

$md5file=md5＿file("3＿10.php");

echo"当前文件的MD5值:".$md5file."＜br＞";

//自定义加密函数

function encode($str)｛

//定义一个字符串,用于存储加密后的字符串

$encode="";

//定义一个密钥数字

$key=12;

//依次转换字符的ASCII码,与密钥数字相加后,再转化为字符

for($i=0;$i＜=strlen($str);$i++)｛

$encode.=chr(ord($str[$i])+$key);

｝

//返回转换后的字符串

return convert＿uuencode($encode);

｝

//自定义解密函数

function decode($str)｛

//定义一个字符串,用于存储解密后的字符串

$decode="";

//定义一个密钥数字,应与加密函数中的密钥相同

$key=12;

$destr=convert＿uudecode($str);

//依次转换字符的ASCII码,与密钥数字相减后,再转化为字符

for($i=0;$i＜=strlen($destr);$i++)｛

$decode.=chr(ord($destr[$i])-$key);

｝

//返回转换后的字符串

return$decode;

｝

$userEncode=encode($decode);

echo"使用自定义函数encode()加密的字符串:".$userEncode."＜br＞";

$userDecode=decode($userEncode);

echo"使用自定义函数decode()解密的字符串:".$userDecode;

?＞



程序运行结果如图3.10所示。
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图　3.10　程序运行结果

源程序解读

本小节开始的代码演示了convert＿uuencode()、convert＿uudecode()、md5()、md5＿file()四个函数的使用方法。

这四个函数中convert＿uuencode()、convert＿uudecode()一对函数可以应用于简单的加密解密操作。

而md5()函数一般应用于密码等敏感字符串的加密，主要通过对比判断字符串是否相等，来决定代码的运行。

类似convert＿uuencode()、convert＿uudecode()这类成对的加密、解密函数，在PHP还有一些，如base64＿decode()和base64＿encode()、urldecode()和urlencode()、rawurldecode()和rawurlencode()等。

这类函数的好处是拿过来就可以使用，但是由于函数是通用的，其他用户也可以通过辨识加密的字符串的特征，使用对应的函数解密字符串。

在本小节代码中还演示了自定义加密、解密函数。加密与解密字符串的过程其实就是字符串转换与还原的过程。

自定义函数encode()加密的步骤如下所示：

（1）首先把字符串拆分成单个字符，再使用ord()函数返回这个字符的ASCII码。通过与定义的密钥相加来改变字符的ASCII码。

（2）再使用chr()函数，根据修改的ASCII码，返回对应字符。

（3）在所有字符转换完成后，为了加强破解难度，使用convert＿uuencode()函数对已经转换的字符串进行加密后，再返回加密后的字符串。

自定义函数decode()解密的步骤如下所示：

（1）首先使用convert＿uudecode()函数把经过convert＿uuencode()函数加密的字符串还原。

（2）再把还原后的字符串拆分成单个字符，并使用ord()函数返回这些字符的ASCII值。

（3）把字符返回的ASCII值与密钥值进行相减操作，取得原来字符的ASCII值，并使用chr()函数，返回这个ASCII值对应的字符。

（4）在所有字符转换完成后，返回解密的字符串。

根据本文自定义的加密与解密函数，开发人员也可以创建其他加密、解密程序。


3.6　正则表达式

正则表达式是一种用于模式匹配和替换的表达式，主要用于字符串的查找、匹配、替换、分割等操作。

正则表达式函数分为两类：POSIX扩展正则表达式函数和Perl兼容正则表达式函数。这两类函数在正则表达式的格式上，要求有些不一样。本节以Perl兼容正则表达式函数为主，介绍正则表达式函数的使用方法。


 3.6.1　正则表达式函数

正则表达式的函数并不多，经常使用的就是POSIX扩展正则表达式函数中的ereg()和Perl兼容正则表达式函数中的preg＿match()函数。

技术要点

正则表达式函数使用并不复杂，复杂的是正则表达式本身。关于正则表达式的详细介绍，可以查看相关书籍。

本小节的示例将简单演示ereg()与perg＿match()函数的使用方法。在实际应用中，preg＿match()函数常被使用到，其运行速度也比ereg()函数快。

实现代码



＜!————————————文件名:3＿11.php——————————＞

＜?php

/*******************ereg()函数示例*******************/

if(ereg("＾[1-9][0-9]*$",18))echo"匹配正整数＜br＞";

if(ereg("＾-[1-9][0-9]*$",-18))echo"匹配负整数＜br＞";

if(ereg("＾-?[1-9][0-9]*$",18))echo"匹配整数＜br＞";

if(ereg("＾[1-9][0-9]*｜0$",18))echo"匹配非负整数＜br＞";

if(ereg("＾-[1-9][0-9]*｜0$",-18))echo"匹配非正整数＜br＞";

if(ereg("＾[1-9][0-9]*\.[0-9]*｜0\.[0-9]*[1-9][0-9]*$",18.8))echo"匹配正浮点数＜br＞";

if(ereg("＾-([1-9][0-9]*\.[0-9]*｜0\.[0-9]*[1-9][0-9]*)$",-18.8))echo"匹配负浮点数＜br＞";

if(ereg("＾-?([1-9][0-9]*\.[0-9]*｜0\.[0-9]*[1-9][0-9]*｜0?\.0+｜0)$",18.8))echo"匹配浮点数＜br＞";

if(ereg("＾[1-9][0-9]*\.[0-9]*｜0\.[0-9]*[1-9][0-9]*｜0?\.0+｜0$",18.8))echo"匹配非负浮点数＜br＞";

if(ereg("＾(-([1-9][0-9]*\.[0-9]*｜0\.[0-9]*[1-9][0-9]*))｜0?\.0+｜0$",-18.8))echo"匹配非正浮点数＜br＞";

if(ereg("＾[A-Za-z]+$","AbcdEfGH"))echo"匹配由26个英文字母组成的字符串,大小写均可＜br＞";

if(ereg("＾[A-Z]+$","ABCDEFGH"))echo"匹配由26个大写英文字母组成的字符串＜br＞";

if(ereg("＾[a-z]+$","abcdefgh"))echo"匹配由26个小写英文字母组成的字符串＜br＞";

if(ereg("＾[A-Za-z0-9]+$","AbcdEfGH"))echo"匹配由数字和26个英文字母组成的字符串,字母大小写均可＜br＞";

if(ereg("＾[A-Za-z0-9＿]+$","AbcdEfGH＿12345"))echo"匹配由数字、26个大小写英文字母或者下划线组成的字符串＜br＞";

/******************preg＿match()函数示例******************/

if(preg＿match("/＾[\xa1-\xff]+$/","中文"))echo"匹配中文字符＜br＞";

if(preg＿match("/＾\s*｜\s*$/","首尾都是空白字符"))echo"匹配首尾空白字符＜br＞";

if(preg＿match("/\w｛2,4｝:\/\/\w+.\w*.\w｛2,3｝$/","http://www.rzphp.com"))echo"匹配简单的网址＜br＞";

if(preg＿match("/＾[a-zA-Z][a-zA-Z0-9＿]｛4,15｝$/","account＿110"))echo"字母开头,允许5-16字节,允许字母数字下划线＜br＞";

if(preg＿match("/\d｛3｝-\d｛8｝｜\d｛4｝-\d｛7｝/","010-12345678"))echo"匹配国内电话号码＜br＞";

if(preg＿match("/\d｛6｝/","261041"))echo"匹配中国邮政编码＜br＞";

if(preg＿match("/\d｛15｝｜\d｛18｝/","370712365478962215"))echo"匹配身份证15位或18位＜br＞";

if(preg＿match("/\d+\.\d+\.\d+\.\d+/","127.0.0.1"))echo"匹配ip地址＜br＞";

?＞



程序运行结果如图3.11所示。
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图　3.11　程序运行结果

源程序解读

本小节代码演示了常用的正则表达式，以及在ereg()与preg＿match()函数中的使用。通过本例代码，可以清楚地了解ereg()与preg＿match()函数的使用方法。

在查看本例代码时，可以注意一下作为参数的正则表达式，在ereg()与preg＿match()函数之间使用时的区别。


3.6.2　使用正则表达式检查E-mail格式

正则表达式多用于表单校验，例如校验用户注册时的用户名是否合法。更复杂的就是校验E-mail地址的有效性。

技术要点

要检查一个字符是否与正则表达式匹配，可以使用ereg()或preg＿match()函数。本小节选用ereg()函数来检查用户提交的E-mail地址是否合法。

实现代码



＜!——————————文件名:3＿12.php——————————＞

＜?php

//定义一个函数用于检测电子邮件地址是否正常

function checkMail($mail)｛

//使用ereg函数检查模式是否与邮件地址相匹配

if(ereg("＾([a-zA-Z0-9＿-])+@([a-zA-Z0-9＿-])+(\.[a-zA-Z0-9＿-])+",$mail))｛

echo"＜b＞检查的邮件地址是合法的＜/b＞";

return true;

｝else｛

echo"＜b＞＜font color=＇red'＞检查的邮件地址是非法的＜/font＞＜/b＞";

return false;

｝

｝

?＞

＜!DOCTYPE html PUBLIC"-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN""http://www.w3.org/TR/xhtml1/

DTD/xhtml1-transitional.dtd"＞

＜html ＞

＜head＞

＜meta http-equiv="Content-Type"content="text/html;charset=gb2312"/＞

＜title＞使用正则表达式检查电子邮件地址＜/title＞

＜/head＞

＜body＞

＜?php

//检查表单是否提交了email变量,并且email变量不为空时运行邮件地址检查函数

if(isset($＿POST["email"])and$＿POST["email"]!="")｛

//检查邮件地址,并返回检查结果s

checkMail($＿POST["email"]);

｝?＞

＜!——用于输入电子邮件地址的表单——＞

＜form id="form"name="form"method="post"action=""＞

＜label＞请输入电子邮件地址:

＜input name="email"type="text"id="email"/＞

＜/label＞

＜label＞

＜input type="submit"name="Submit"value="提交"/＞

＜/label＞

＜/form＞

＜/body＞

＜/html＞



程序运行结果如图3.12所示。
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图　3.12　程序运行结果

源程序解读

电子邮件地址的命名规则是：以字母、数字、下划线及中划线开头，后跟“@”符号，其后跟字母、数字、下划线及中划线组成的字符串，其后跟“.”符号，其后跟字母、数字、下划线及中划线组成的字符串，使用正则表达式表示如下所示：



＾([a-zA-Z0-9＿-])+@([a-zA-Z0-9＿-])+(\.[a-zA-Z0-9＿-])+。



本小节代码一开始创建checkMail()函数，checkMail()函数的主要功能就是，根据正则表达式，检验用户提交的变量是否是正确的Email地址。checkMail()的核心代码就是ereg()函数以及作为其参数的正则表达式。


3.7　日期与时间

日期与时间函数在实际应用中很广泛，如用户注册的时间、登录时间、文章发布时间等。PHP中的日期与时间函数包括时间的格式、时间戳等操作。本节将介绍常用的日期与时间函数。


 3.7.1　时间获取和运算

在PHP中获取日期和时间的函数包括time()、mktime()等。这些函数返回的都只是一段数字，要想转化为常用的日期格式，可以使用date()函数进行转换。

技术要点

（1）time()函数可以返回当前的Unix时间戳，time()函数没在参数。

（2）mktime()函数可以取得一个日期的Unix时间戳。mktime()有七个可选参数，前六个参数分别表示时、分、秒、月、日、年。第七个参数的值为1时，表示支持夏时制时间，值为0时，表示不支持夏时制时间。

当所有参数都省略时，将返回当前时间的Unix时间戳。

（3）date()函数，可以根据参数，把Unix时间戳转换为常用的日期和时间格式。

实现代码



＜!——————————文件名:3＿13.php————————————＞

＜?php

$nextWeek=time()+(7*24*60*60);//当前日期秒数加上下周时间秒数

echo'现在日期:＇.date(＇Y-m-d')."＜br＞";//显示当前日期

echo'下周日期:＇.date(＇Y-m-d',$nextWeek)."＜br＞";//显示下周日期

$time1=mktime(0,0,0,1,1,1981);//取得1981年1月1日的Unix时间戳

$time2=mktime();//取得当前时间的Unix时间戳

//格式化时间戳,转换为常用日期格式

$oldtime=date("Y-m-d H:i:s",$time1);

$nowtime=date("Y-m-d H:i:s",$time2);

echo$oldtime."＜br＞".$nowtime."＜br＞";//显示日期

echo$nowtime-$oldtime;//两个时间相减,得出时间差

?＞



程序运行结果如图3.13所示。
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图　3.13　程序运行结果

源程序解读

本小节代码演示了使用time()函数取得日期，mktime()函数取得时间的方法并使用date()函数对取得的时间戳进行了格式化。date()函数中，用于格式化时间戳的字符有很多，开发人员可以根据这些字符的含义，组合出符合实际要求的时间格式。关于date()的参数字符的含义，可以参照表3.5。
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同时通过代码可以看出，要求两个时间的时间差，可以对两个时间进行减操作。


3.7.2　万年历

使用PHP生成万年历，主要使用了date()和mktime()函数。通过万年历的代码，可以详细地了解这两个函数的使用方法。

技术要点

在本小节的代码中主要用了三个函数来实现万年历：

（1）date()函数用于格式化时间和取得当前时间信息。

（2）mktime()函数用于取得请求的时间段的时间戳。

（3）checkdate()函数用于检查参数运算的年、月、日是否合法。

实现代码



＜!——————————文件名:3＿14.php——————————＞

＜html＞

＜head＞

＜title＞万年月历＜/title＞

＜meta http-equiv="Content-Type"content="text/html;charset=gb＿2312"＞

＜!——Style——＞

＜style type=text/css＞

＜!——

table｛

background-color:#B0C4DE;

｝

tr｛

background-color:White;

｝

td｛

font-size:20pt;

font-family:宋体;

color:#708090;

line-height:140%;

｝

——＞

＜/style＞

＜/head＞

＜body＞

＜?php

//检测用户是否提交数据

if(isset($＿POST["year"]))｛

//使用用户提交的数据作为年数据

$year=$＿POST["year"];

｝else｛

//使用当前日期的年作为年数据

$year=date("Y");

｝

if(isset($＿POST["month"]))｛

$month=$＿POST["month"];

｝else｛

$month=date("m");

｝

$date=01;//初始化月数据

$day=01;//初始化日数据

$off=0;

//检测年数据是否正确

if($year＜0 or$year＞9999)｛

//如果年数据不正确,显示错误信息,并返回上一页。

echo"＜script＞alert(＇年份应在1至9999之间.＇);history.go(-1);＜/script＞";

exit();

｝

if($month＜0 or$month＞12)｛

//如果月数据不正确,显示错误信息,并返回上一页

echo"＜script＞alert(＇月份应在1至12月之间.＇);history.go(-1);＜/script＞";

exit();

｝

while(checkdate($month,$date,$year))｛

$date++;

｝

//绘制万年历表头

?＞

＜form method=post action="name=calendar＞

＜table width=100%border=1 cellspacing=0 cellpadding=2 bordercolorlight=#333333 bordercolordark=#

FFFFFF bgcolor=#CCCCFF＞

＜tr align=center valign=middle＞

＜td colspan=7 bgcolor=#efefef＞

＜input type=＇text'name=＇year'size=＇4＇maxlength=＇4＇value=＜?=$year?＞＞

＜input type=＇text'name=＇month'size=＇2＇maxlength=＇2＇value=＜?=$month?＞＞

＜input type=＇submit'name=＇submit'align=absmiddle border=0 value=＇跳转＇＞

＜/td＞

＜/tr＞

＜tr align=center valign=middle＞

＜td bgcolor=#efefef＞日＜/td＞

＜td＞一＜/td＞

＜td＞二＜/td＞

＜td＞三＜/td＞

＜td＞四＜/td＞

＜td＞五＜/td＞

＜td bgcolor=#efefef＞六＜/td＞

＜/tr＞

＜tr＞

＜?php

//构建万年历内容

while($day＜$date)｛

//设置日期颜色,如果是当前日期,使用红色进行标识

if($day==date("d")＆＆$year==date("Y")＆＆$month==date("m"))｛

$day＿color="red";

｝else｛

$day＿color="black";

｝

//设置星期天数据

if($day==＇01＇and date(＇l',mktime(0,0,0,$month,$day,$year))==＇Sunday')｛

echo"＜td＞＜font color=$day＿color＞$day＜/font＞＜/td＞";

$off=＇01＇;

｝elseif($day==＇01＇and date(＇l',mktime(0,0,0,$month,$day,$year))==＇Monday')｛

//设置星期一的数据

echo"＜td＞＆nbsp＜/td＞＜td＞＜font color=$day＿color＞$day＜/font＞＜/td＞";

$off=＇02＇;

｝elseif($day==＇01＇and date(＇l',mktime(0,0,0,$month,$day,$year))==＇Tuesday')｛

//设置星期二的数据

echo"＜td＞＆nbsp＜/td＞＜td＞＆nbsp＜/td＞＜td＞＜font color=$day＿color＞$day＜/font＞

＜/td＞";

$off=＇03＇;

｝elseif($day==＇01＇and date(＇l',mktime(0,0,0,$month,$day,$year))==＇Wednesday')｛

//设置星期三的数据

echo"＜td＞＆nbsp＜/td＞＜td＞＆nbsp＜/td＞＜td＞＆nbsp＜/td＞＜td＞＜font color=$day＿colo

＞$day＜/font＞＜/td＞";

$off=＇04＇;

｝elseif($day==＇01＇and date(＇l',mktime(0,0,0,$month,$day,$year))==＇Thursday')｛

//设置星期四的数据

echo"＜td＞＆nbsp＜/td＞＜td＞＆nbsp＜/td＞＜td＞＆nbsp＜/td＞＜td＞＆nbsp＜/td＞＜td＞＜font col

or=$day＿color＞$day＜/font＞＜/td＞";

$off=＇05＇;

｝elseif($day==＇01＇and date(＇l',mktime(0,0,0,$month,$day,$year))==＇Friday')｛

//设置星期五的数据

echo

"＜td＞＆nbsp＜/td＞＜td＞＆nbsp＜/td＞＜td＞＆nbsp＜/td＞＜td＞＆nbsp＜/td＞＜td＞＆nbsp＜/td＞＜td＞＜

font color=$day＿color＞$day＜/font＞＜/td＞";

$off=＇06＇;

｝elseif($day==＇01＇and date(＇l',mktime(0,0,0,$month,$day,$year))==＇Saturday')｛

//设置星期六的数据

echo

"＜td＞＆nbsp＜/td＞＜td＞＆nbsp＜/td＞＜td＞＆nbsp＜/td＞＜td＞＆nbsp＜/td＞＜td＞＆nbsp＜/td＞＜td＞

＆nbsp＜/td＞＜td＞＜font color=$day＿color＞$day＜/font＞＜/td＞";

$off=＇07＇;

｝else｛

//直接显示日期

echo"＜td＞＜font color=$day＿color＞$day＜/font＞＜/td＞\n";

｝

//递增while循环条件

$day++;

//设置开关变量

$off++;

//当$off大于7时,重起一行,并把$off变量置为1

if($off＞7)｛

echo"＜/tr＞＜tr＞";

$off=＇01＇;

｝else｛

echo"";

｝

｝

//计算剩下数据,使用空表格填充

for($i=$off;$i＜=7;$i++)｛

echo"＜td＞＆nbsp＜/td＞";

｝

?＞

＜/tr＞

＜/table＞

＜/form＞

＜/body＞

＜/html＞



程序运行结果如图3.14所示

[image: figure_0114_0102]
 。


图　3.14　程序运行结果

源程序解读

本小节通过三个日期函数，实现了万年历的绘制。从代码中看，并没有什么复杂的函数应用。其过程主要是通过while循环显示指定年月的天数，并使用if语句处理日期前的空间，把它转化为表格。


第4章　PHP与数据库

PHP支持的数据库类型有很多，包括Adabas D、MySQL、dBase、Oracle、Empress、PostgreSQL、FilePro、Solid、Informix、Sybase、InterBase、Velocis、mSQL、Unix dbm、SQL Server、SQLite和Access等。PHP通过加载MySQL扩展库，可以链接MySQL数据库，并执行读取、写入、更新等操作。本章主要介绍PHP链接MySQL数据库的方法。


 4.1　链接MySQL数据库

PHP链接MySQL数据库需要扩展库的支持，具体配置可查阅相关资料。PHP中关于MySQL的函数有很多，涉及到了数据库的读取、插入、更新等操作。本节将介绍使用PHP链接MySQL的一般步骤。

技术要点

本节介绍的PHP链接MySQL数据库的函数有：

（1）mysql＿connect()用于建立一个数据库链接句柄，给需要的MySQL函数使用。

（2）mysql＿select＿db()设置一个MySQL数据库，作为当前数据库。

（3）mysql＿query()向数据库发送SQL语句，包括insert、update、delete等。

（4）mysql＿num＿rows()取得结果中行的数量。

（5）mysql＿fetch＿array()从结果中返回一个数组。

（6）mysql＿free＿result()释放mysql＿query()返回的结果集。

（7）mysql＿close()关闭数据库链接。

实现代码



＜!——————————文件名:4＿1.php——————————＞

＜?php

//链接数据库,并返回链接句柄,当链接失败时,显示错误信息

$link=mysql＿connect("localhost","root","password")or die("数据库链接失败");

//选择作用数据库,失败时,显示错误信息

mysql＿select＿db("mysql",$link)or die("选择数据库失败!");

//使用mysql＿query()运行sql语句,并返回结果集

$result=mysql＿query("select*from help＿topic limit 0,15");

//使用mysql＿num＿rows()函数,取得结果集中的记录数

$lines=mysql＿num＿rows($result);

echo"共有记录".$lines."条";

$table="＜table border=＇1＇＞＜tr＞＜th＞ID＜/th＞＜th＞名称＜/th＞＜th＞分类ID＜/th＞＜th＞链接＜/

th＞＜/tr＞";

//使用mysql＿fetch＿array()函数,将结果集以数组的形式返回,并使用while遍历数组

while($row=mysql＿fetch＿array($result))｛

//使用mysql＿fetch＿array()函数返回数组中的数据

$table

"＜tr＞＜td＞".$row[0]."＜/td＞＜td＞".$row[1]."＜/td＞＜td＞".$row[2]."＜/td＞＜td＞".$row

[5]."＜/td＞＜/tr＞";

｝

$table.="＜/table＞";

echo$table;

//释放资料

mysql＿free＿result($result);

//关闭数据库链接

mysql＿close($link);

?＞



程序运行结果如图4.1所示。
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图　4.1　程序运行结果

源程序解读

本节代码主要演示了使用PHP代码链接并操作MySQL数据库的一般步骤：

（1）链接数据库使用mysql＿connect()函数，mysql＿connect()函数有五个可选参数：

第一个参数是MySQL数据库所在的服务器地址，服务器地址可以包括端口，默认为localhost：3306。

第二个参数是链接MySQL数据库用户名，默认值是服务器进程所有者的用户名。

第三个参数是链接MySQL数据库用户名对应的密码，默认值为空。

第四个参数可选值为true和false，当选择true作为其值时，mysql＿connect()函数将创建新的链接。默认值为false。

第五个参数用于设置一些链接数据库的杂项设置。

Mysql＿connect()函数运行成功后，将返回数据库链接句柄，如果链接数据库失败，将返回false值。一般情况下，只需要设置前三个参数即可。

（2）设置作用数据库函数是mysql＿select＿db()，其有两个参数：

第一个参数为必选参数，其值是需要设置为活动数据库的数据库名。

第二个参数是可选参数，其值是使用mysql＿connect()函数打开的数据库句柄。mysql＿select＿db()运行成功后，返回true值，否则返回false值。

（3）向MySQL数据库提交查询的函数是mysql＿query()函数，其有两个参数：

第一个参数是必选参数，其值是需要向MySQL数据库提交的查询语句。

第二个参数是可选参数，其值是使用mysql＿connect()函数打开的数据库句柄。

当mysql＿query()函数提交的查询语句是select、show、explain、describe时，如果成功将返回资源句柄，如果失败将返回false值。若mysql＿query()函数提交的查询语句是其他类型的SQL语句，成功时将返回true值，失败时将返回false值。

（4）取得结果记录数的函数是mysql＿num＿rows()，其只有一个必选参数，其值是mysql＿query()函数返回的资源句柄。

（5）mysql＿fetch＿array()可以把mysql＿query()返回的结果集中的一行转换为数组。其有两个参数：

第一个参数是必选参数，其值是mysql＿query()函数返回的结果集。

第二个参数是可选参数，其有三个可选值MYSQL＿ASSOC、MYSQL＿NUM和MYSQL＿BOTH，默认值为MYSQL＿BOTH。

配合while循环语句，mysql＿fetch＿array()函数可以遍历结果集。

（6）释放资源的函数是mysql＿free＿result()，mysql＿free＿result()只有一个参数，就是mysql＿query()函数产生的返回的结果集。

（7）mysql＿close()函数用于关闭数据库链接，mysql＿close()函数有一个可选参数，其值是mysql＿connect()函数返回的数据库句柄。


4.2　ADODB与MySQL数据库

4.1节中介绍的PHP链接MySQL方法是最简单的链接数据库的方法，但是并不代表在实际应用中常被使用。

在实际应用中，要操作数据库基本上都是通用数据库操作类来实现的。所谓的数据库操作类，就是对数据库操作函数功能的扩展与简化，并以类的形式体现出来的方法。

为了在编写程序时得心应手，开发人员一般都喜欢编写个性化的数据库操作类，以满足程序的需求。但这些数据库操作类一般只支持一种数据库，而且功能相对来说比较简单。

由于PHP存储数据库的功能一直未标准化，所以在访问不同的数据库时，需要不同的访问函数。而ADODB的出现解决了这个问题。ADODB是由PHP编写的数据库操作类，其支持的数据库包括MySQL、PostgreSQL、Interbase、Informix、Oracle、MS SQL 7、Foxpro、Access、ADO、Sybase、DB2、ODBC等。

ADODB最大的特点是，访问不同的数据库时，使用的访问接口都是一样的。这使得开发人员不需要学习多种数据库的链接方法，就可以轻松地使用ADODB操作各种不同的数据库。由于ADODB使用统一的接口访问各种数据库，这也使得数据库之间的转化变得很简单。

本节主要介绍如何安装和使用ADODB。

技术要点

要在开发项目中使用ADODB，需要操作以下步骤：

（1）下载：要取得ADODB的安装包可以从网站http://sourceforge.net/projects/adodb/处下载，本书使用的ADODB版本的下载地址是http://nchc.dl.sourceforge.net/sourceforge/adodb/adodb502a.zip。

（2）安装：解压缩下载后的安装包，把解压后的adodb5文件夹复制到项目文件夹下。

（3）使用：在PHP代码中引用adodb5文件夹中的adodb.inc.php文件即可，如果要想实现更多的类，可以参考以下文件的功能，并根据实际情况，选择要包含的文件。

adodb.inc.php：ADODB的主文件，在要使用的页面中必须包含该文件。

adodb-errorhandler.inc.php：用于管理自订错误信息。

adodb-session.php：用于操作SESSION。

adodb-pager.inc.php：用于实现分页管理。

adodb-pear.inc.php：加入此文件后，可以使用PHP4的PEAR DB语法来使用ADODB，如$dsn="mysql://root@localhost/learn"。

rsfilter.inc.php：用于过滤记录。

tohtml.inc.php：用于把取出的数据库记录转换成表格。

toexport.inc.php：用于输出CSV格式的文件。

pivottable.inc.php：可以在脚本中使用pivot table功能。

实现代码



＜!——————————文件名:4＿2.php——————————＞

＜?php

//包含adodb文件

include＿once("adodb5/adodb.inc.php");//设置链接MySQL数据的变量

$host="localhost";//数据库服务器地址

$user="root";//用户名

$pass="password";//密码

$db="mysql";//要操作的数据库

//建立链接对象,并设置链接数据库的类型

$conn=＆ADONewConnection(＇mysql');

//连接数据库

//例如:$conn-＞Connect(＇主机＇,＇使用者＇,＇密码＇,＇数据库＇);

//持续性连接,可使用PConnect()方法

//例如:$conn-＞PConnect(＇主机＇,＇使用者＇,＇密码＇,＇数据库＇);

$conn-＞Connect($host,$user,$pass,$db);

//要不要显示调试信息量,false不要,true要

//例如:$conn-＞debug=false;

//设置为显示调试信息

$conn-＞debug=true;

//设置字符集

$conn-＞Execute("SET NAMES gb2312");

//设置SQL语句

$sql="select*from help＿topic limit 0,15";

//执行SQL语句,并将返回的数据保存到变量$result中

$result=$conn-＞Execute($sql);

//检查返回的结果集,若返回FALSE,则显示错误信息

if($result==FALSE)｛

echo"＜pre＞".$conn-＞ErrorMsg()."＜/pre＞";

｝else｛

//使用FetchRow()方法,把返回结果以数组形式赋予$row

$table="＜table border=＇1＇＞＜tr＞＜th＞ID＜/th＞＜th＞名称＜/th＞＜th＞分类ID＜/th＞＜th＞链

＜/th＞＜/tr＞";

while($row=$result-＞FetchRow())｛//使用FetchRow()方法以数组形式返回当前行内容

//在表格中使用

$table

"＜tr＞＜td＞".$row[0]."＜/td＞＜td＞".$row[1]."＜/td＞＜td＞".$row[2]."＜/td＞＜td＞".

$row[5]."＜/td＞＜/tr＞";

｝

$table.="＜/table＞";

echo$table;

｝

//关闭链接

$conn-＞close();

?＞



程序运行结果如图4.2所示。
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图　4.2　程序运行结果

源程序解读

本节代码主要演示了ADODB类中Connect()、Execute()、ErrorMsg()、FetchRow、close()等函数的使用方法。

ADODB类中的Connect()函数实际上相当于运行了两个MySQL函数，即mysql＿connect()和mysql＿select＿db()。

而Execute()函数则与mysql＿query()函数相对应。在ADODB中，Execute()函数不仅可以向数据库提交select语句，也可以提交其他SQL语句，包括delete、update等。关于ADODB的详细介绍，可以查看本书的系列丛书《PHP入门教程》。

从本节的代码中可以看出，使用ADODB访问数据库时，与单纯使用MySQL函数访问数据库时的顺序并没有变。只是访问函数发生了变化。

在本节代码中，还使用到了ADODB的一个调试时使用的函数ErrorMsg()，这个函数的作用是，当ADODB访问数据库出错时，可以使用这个函数取得出错的信息，便于调试程序。而代码中的"$conn-＞debug=true;"一行是调试信息的总开关。


4.3　使用ADODB实现分页

在4.2小节中，简单介绍了ADODB的使用方法。ADODB有很多特性，不仅可以使用同一接口访问不同数据库，而且也提供了很多有用的函数，供开发人员使用。

本节将介绍如何使用ADODB实现数据分页。

技术要点

要使用ADODB的分页功能，需要在引用adodb.inc.php文件的同时，引用adodbpager.inc.php文件。

用于处理数据分页的类是ADODB＿Pager，其函数Render()用于显示分页信息。具体使用方法如本小节代码所示。

实现代码



＜?php

//＜!—————————————文件名:4＿3.php——————————————＞

include＿once(＇adodb5/adodb.inc.php');//包含ADODB文件

include＿once(＇adodb5/adodb-pager.inc.php');//包含分页功能文件

session＿start();//启动SESSION,传递数据

//设置链接MySQL数据的变量

$host="localhost";//数据库服务器地址

$user="root";//用户名

$pass="password";//密码

$db="mysql";//要操作的数据库

$conn=＆ADONewConnection(＇mysql');//建立链接对象

$conn-＞Connect($host,$user,$pass,$db);//链接数据库

$conn-＞Execute("SET NAMES gb2312");//设置字符集

//选择要分页的表

$sql="select help＿topic＿id, name, help＿category＿id, url from help＿topic";

$pager=new ADODB＿Pager($conn,$sql);//创建$pager对象

//初始化分页设置

$pager-＞first="第一页";

$pager-＞prev="上一页";

$pager-＞next="下一页";

$pager-＞last="最后一页";

$pager-＞gridAttributes=＇border="1"cellpadding="3"cellspacing="0"＇;

$pager-＞Render($rows＿per＿page=10);//设置每页显示3条记录

?＞



程序运行结果如图4.3所示。
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图　4.3　程序运行结果

源程序解读

本小节代码实现的功能，可谓激动人心。如果使用MySQL函数实现类以图4.3中的分页效果，需要编写大量的代码。而本小节中，在链接数据库成功后，只使用了两行就完成了这个复杂的分页程序。


4.4　使用ADODB输出CSV文件

ADODB不仅仅可以用于链接数据库，其提供的一些函数也非常实用。例如把从数据库读取的数据输出为CSV文件。

技术要点

要把从数据库读取的文件输出为CSV文件，需要在PHP代码中引用adodb5/toexport.inc.php文件。

在toexport.inc.php文件中，rs2csv()函数用于转化数据库数据为CSV格式的内容。同时ADODB也提供了rs2csvfile()函数，用于生成文件保存CSV数据。

实现代码



＜!——————————文件名:4＿4.php——————————＞

＜?php

//包含ADODB文件

include＿once(＇adodb5/adodb.inc.php');

//包含分页功能文件

include＿once(＇adodb5/toexport.inc.php');

//设置链接MySQL数据的变量

//数据库服务器地址

$host="localhost";

$user="root";//用户名

$pass="password";//密码

$db="mysql";//要操作的数据库

$conn=＆ADONewConnection(＇mysql');//建立链接对象

$conn-＞Connect($host,$user,$pass,$db);//链接数据库

$conn-＞Execute("SET NAMES gb2312");//设置字符集

//定义SELECT语句

$sql="select help＿topic＿id, name, help＿category＿id, url from help＿topic limit 0,15";

$rs=$conn-＞Execute($sql);//运行SQL语句

//输出CSV文件内容到浏览器

print"＜pre＞";

print rs2csv($rs);

print"＜/pre＞";

$rs-＞movefirst();//移动到第一条记录

$fp=fopen("csv.txt","wb");//新建一个文件,用于保存CSV数据

//使用rs2csvfile()函数,输出csv文件

rs2csvfile($rs,$fp);

fclose($fp);

?＞



程序运行结果如图4.4所示。
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图　4.4　程序运行结果

源程序解读

本小节代码演示了如何使用ADODB输出CSV数据，以及产生CSV文件的方法。其中使用到两个函数：

（1）rs2csv()函数有两个参数，详细使用方法如下所示：

第一个参数是必选参数，其值是ADODB函数Execute()返回的资源句柄。

第二个参数是可选参数，当其值为true时，将在输出的CSV内容前输出字段名称。当其值为false时，不在CSV内容前输出字段信息。

（2）rs2csvfile()函数有三个参数，详细使用方法如下所示：

第一个参数是必选参数，其值是由ADODB函数Execute()返回的资源句柄。

第二个参数是必选参数，其值是由fopen()返回的文件句柄。

第三个参数是可选参数，当其值为true时，将在输出的CSV内容前输出字段名称。

当其值为false时，不在CSV内容前输出字段信息。


4.5　使用ADODB创建HTML表单

在程序开发过程中，HTML表单中的下拉菜单控件应用的非常广泛。如果使用普通的方法创建一个动态的下拉菜单，需要很多步骤，并且编写很多逻辑代码。而ADODB提供了更加简单的方法，来创建下拉选单控件。

技术要点

ADODB中用于创建下拉选单控件的函数是GetMenu()函数。GetMenu()函数可以根据用户提供的参数，创建一个下拉菜单，并能控制下拉菜单的很多属性，例如是否使用空白行、默认选项、是否多选、选单尺寸等。

实现代码



＜!——————————文件名:4＿5.php——————————＞

＜?php

//包含ADODB文件

include＿once(＇adodb5/adodb.inc.php');

//设置链接MySQL数据的变量

//数据库服务器地址

$host="localhost";

$user="root";//用户名

$pass="password";//密码

$db="mysql";//要操作的数据库

$conn=＆ADONewConnection(＇mysql');//建立链接对象

$conn-＞Connect($host,$user,$pass,$db);//链接数据库

$sql="select name, help＿topic＿id from help＿topic limit 0,15";//定义SELECT语句

$rs=$conn-＞Execute($sql);//运行SQL语句

//创建一个名为selectMenu1,默认选择内容为JOIN选项的下拉列表,并且第一行不为空

echo$rs-＞GetMenu("selectMenu1","JOIN",false);

//把记录指针移动到第一条记录处

$rs-＞MoveFirst();

//创建一个名为selectMenu2,默认不选择任何内容的下拉列表,并且设置第一行为空

echo$rs-＞GetMenu("selectMenu2","",true);

echo"＜br＞";

$rs-＞MoveFirst();//把记录指针移动到第一条记录处

//创建一个名为selectMenu3,默认不选择任何内容的列表,并且设置第一行为空,同时支持多选,其高度为10

echo$rs-＞GetMenu("selectMenu3","",true, true,10);

//把记录指针移动到第一条记录处

$rs-＞MoveFirst();

//创建一个名为selectMenu4,默认不选择任何内容的列表,并且设置第一行为空,只支持单选,其高度为10

echo$rs-＞GetMenu("selectMenu4","",false, false,10);

?＞



程序运行结果如图4.5所示。
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图　4.5　程序运行结果

源程序解读

本小节代码演示了如何使用ADODB的GetMenu()函数创建下拉选单的方法。GetMenu()函数有7个参数，详细说明如下所示：

第一个参数是必选参数，其值对应要创建下拉列表的name属性。

第二个参数是可选参数，其值用于设置下拉菜单的默认选择项，对应下拉菜单的selected属性。默认值为空。

第三个参数是可选参数，其可选值包括true和false。当其值设置为true值时，下拉菜单的第一项将被设置为空，下拉列表的数据将从第二项开始显示。默认值为false。

第四个参数是可选参数，其可选值包括true和false。当其值设置为true值时，下拉菜单将以列表的形式出现。默认值为false。

第五个参数是可选参数，其值用于设置下拉列表的高度。

第六个参数是可选参数，其值用于设置下拉列表的其他属性，如样式、JavaScript动作等。

第七个参数是可选参数，其可选值包括true和false。如果从数据库中取回的数据中有两个字段，当其值为true时，将使用第一列的数据作为显示用的字段。


4.6　ADODB与表格输出

ADODB提供的众多功能中，包括把资源句柄转化为表格的函数，即rs2html()。要使用这个函数，需要在PHP代码中引用adodb5/tohtml.php文件。

技术要点

通过在PHP代码中引用adodb5/tohtml.php文件，可以使用rs2html()函数把相关的资源句柄转化为表格的形式。通过与ADODB中相关的分页函数的结合，也可以实现分页的效果。

同时tohtml.php还提供了arr2html()函数，用于把数组内容转化为表格的形式。

实现代码



＜?php

session＿start();

//＜!——————————文件名:4＿6.php——————————＞

//包含ADODB文件

include＿once(＇adodb5/adodb.inc.php');

include＿once(＇adodb5/tohtml.inc.php');

//设置链接MySQL数据的变量

$host="localhost";//数据库服务器地址

$user="root";//用户名

$pass="password";//密码

$db="mysql";//要操作的数据库

$conn=＆ADONewConnection(＇mysql');//建立链接对象

$conn-＞Connect($host,$user,$pass,$db);//链接数据库

//使用SESSION记录当前页码

session＿register(＇current＿page＿number');

$numofpage=10;//设置每一页的记录数

$sql=＇select help＿topic＿id, name, help＿category＿id, url from help＿topic';

if(isset($HTTP＿GET＿VARS[＇next＿page']))

$current＿page＿number=$HTTP＿GET＿VARS[＇next＿page'];

if(empty($current＿page＿number))$current＿page＿number=1;##at first page

//使用PageExecute()函数取得资源句柄

$rs=$conn-＞PageExecute($sql,$numofpage,$current＿page＿number);

//如果记录指针不在尾部,并且不在第一页或最后一页,显示分页链接

if(!$rs-＞EOF＆＆(!$rs-＞AtFirstPage()｜｜!$rs-＞AtLastPage()))｛

//如果当前显示记录不是第一页,显示上一页分页链接

if(!$rs-＞AtFirstPage())｛

echo'＜a href="＇.$PHPSELF.＇?next＿page=＇.($rs-＞AbsolutePage()-1).＇"＞上一页＜/a＞＇;

｝

//如果记录显示的不是最后一页,显示下一页分页链接

if(!$rs-＞AtLastPage())｛

echo'＜a href="＇.$PHPSELF.＇?next＿page=＇.($rs-＞AbsolutePage()+1).＇"＞下一页＜/a＞＇;

｝

//使用rs2html()函数显示数据

rs2html($rs);

｝

?＞



程序运行结果如图4.6所示。
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图　4.6　程序运行结果

源程序解读

本小节代码演示了如何使用rs2html()函数把Execute()或PageExecute()函数返回的资源句柄转化为表格。同时配合相关的分页函数，实现了对数据源的分页显示。

rs2html()函数有五个参数，详细使用方法如下所示：

第一个参数是必选参数，是由ADODB的Execute()或PageExecute()函数返回的资源句柄。

第二个参数是可选参数，其值用于设置函数显示表格的属性，当其值为false时，rs2html()函数显示的表格属性使用默认的设置，即BORDER=′1′WIDTH=′98%。默认值是false。

第三个参数是可选参数，其值用于设置表头信息，当其值为false时，rs2html()函数将使用字段名称作为表头来显示。默认值是false。

第四个参数是可选参数，其可选值为true或false。当其值为true时，显示的数据中的HTML元素将被过滤。默认值为true。

第五个参数是可选参数，其可选值为true或false。当其值为true时，rs2html()函数将直接显示创建的表格数据，当其值为false时，rs2html()函数将使用return语句返回创建好的表格数据。默认值为true。


第5章　文件上传与下载

在很多网络程序中，如相册、邮件等系统，都会使用到文件的上传与下载功能。本章主要介绍如何使用PHP实现简单的文件上传与下载，以及如何使用FTP上传文件。在了解了文件上传和下载的原理后，本章将根据一般程序的需求，创建文件上传和下载类，类中将实现上传文件的大小、类型等属性的检查。


 5.1　文件上传

文件的上传与下载都需要使用文件系统函数来完成。本节将介绍简单的文件上传过程。在上传文件时，需要使用到的函数是move＿uploaded＿file()。

技术要点

本书的第3章实例介绍实现相册的代码中，介绍过move＿uploaded＿file()函数。本节将继续使用move＿uploaded＿file()函数介绍上传文件的一般步骤，并详细说明上传文件需要注意的几个方面。

实现代码



//＜!————————————文件名:5＿1.php——————————＞

＜?php

//检查上传的临时文件是否存在

if(isset($＿FILES["file"]["tmp＿name"]))｛

//定义文件存放的目录

$dir="html/";

//定义新的文件名,此处使用原文件名

$filename=$＿FILES["file"]["name"];

//使用move＿uploaded＿file()把上传的临时文件移动到新目录

if(move＿uploaded＿file($＿FILES["file"]["tmp＿name"],$dir.$filename))｛

echo"上传文件成功!";

｝else｛

echo"上传文件失败!";

｝

｝

?＞

＜!DOCTYPE html PUBLIC"-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN""http://www.w3.org/TR/xhtml1/

DTD/xhtml1-transitional.dtd"＞

＜html ＞

＜head＞

＜meta http-equiv="Content-Type"content="text/html;charset=gb2312"/＞

＜title＞上传文件＜/title＞

＜/head＞

＜body＞

＜form action=""method="post"enctype="multipart/form-data"name="sendfile"＞

＜label＞选择上传文件:

＜input type="file"name="file"/＞

＜/label＞

＜label＞

＜input type="submit"name="Submit"value="提交"/＞

＜/label＞

＜/form＞

＜/body＞

＜/html＞



运行该程序后，单击“浏览”按钮，选择本地硬盘中的文件，单击“提交”按钮，显示文件上传成功，如图5.1所示。
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图　5.1　上传文件表单

源程序解读

（1）代码运行后，首先检查是否有正确的表单变量被提交，如果临时文件名存在，进入上传文件处理过程，如果没有则显示上传文件表单。

（2）上传文件的表单有几个需要注意的地方：表单的method属性值必须为post, enctype属性值必须为multipart/form-data，同时表单中必须有一个文件域，用于选择本地硬盘的文件。

（3）选择好上传文件后，提交表单变量给处理程序，处理程序首先检查提交的文件域中的变量是否正确，然后使用move＿uploaded＿file()函数把上传的文件移动到指定的目录。

（4）在使用move＿uploaded＿file()函数时，若设置其第2个参数，一定要注意目标文件是否存在，目标文件名是否正确。在本例中，使用了预定义变量$＿FILES["file"]["name"]，取得了上传文件的原始文件名作为目标文件的文件名。


5.2　多文件上传

在实际使用中，如果一次性上传的文件很多，这时再使用5.1小节中提供的代码就不能满足提高效率的需求了。在这种情况下，PHP可以结合HTML表单实现多个文件的同时上传。

技术要点

本节代码主要有三个技术要点，详细说明如下所示：

为了满足一次提交多个文件的需求，在设置HTML表单时，需要在表单中添加多个文件域，而这些文件域的命名，也要根据一定的规则。

在处理上传的文件时，由于提交的文件有多个，需要根据HTML表单提交的变量来分析上传文件，并使用move＿uploaded＿file()函数对上传文件进行处理。

为了方便上传多个文件，使用JavaScript脚本，在表单中动态添加上传文件域控件。

实现代码



＜!————————————文件名:5＿1.php————————————＞

＜?php

//检查上传的临时文件是否存在

if(isset($＿POST["Submit"])and$＿POST["Submit"]=="提交")｛

//定义文件存放的目录

$dir="html";

if(is＿dir($dir)==false)｛//检测文件夹是否存在

mkdir($dir);//如果文件夹不存在,使用mkdir()函数创建

｝

$message="";

for($i=1;$i＜=count($＿FILES["file"]["name"]);$i++)｛//遍历$＿FILES中的数组元素

//定义新的文件名,此处使用原文件名

$filename=$＿FILES["file"]["name"][$i];//获取上传文件的原文件名

//使用move＿uploaded＿file()把上传的临时文件移动到新目录

if(move＿uploaded＿file($＿FILES["file"]["tmp＿name"][$i],$dir."/".$filename))｛

$message.=$＿FILES[＇file'][＇name'][$i]."上传文件成功!＜br＞";

｝else｛

$message.=$＿FILES[＇file'][＇name'][$i]."上传文件失败!＜br＞";

｝

｝

echo$message;//显示成功或失败信息

｝?＞

＜!DOCTYPE html PUBLIC"-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN""http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"＞

＜html ＞

＜head＞

＜meta http-equiv="Content-Type"content="text/html;charset=gb2312"/＞

＜title＞上传文件＜/title＞

＜/head＞

＜body＞

＜form action=""method="post"enctype="multipart/form-data"name="sendfile"＞

＜div id="filehtml"＞

选择上传文件1:＜input type="file"name="file[1]"/＞＜br＞

选择上传文件2:＜input type="file"name="file[2]"/＞＜br＞

选择上传文件3:＜input type="file"name="file[3]"/＞＜br＞

＜/div＞

＜input type="button"name="addfile"value="增加文件域"onclick="addFileHtml();"/＞

＜br＞

＜input type="submit"name="Submit"value="提交"/＞

＜/form＞

＜script language="JavaScript"type="text/javascript"＞

function addFileHtml()｛

var form=document.getElementById(＇sendfile');

var count=0;

for(var i=0;i＜form.elements.length;i++)｛

var name=form.elements[i].name;

if(name.indexOf("file")＞-1)count++;

｝

document.getElementById("filehtml").innerHTML+=＇选择上传文件＇+count+＇:＜input type="file"name

="file[＇+count+＇]"/＞＜br＞＇;

｝

＜/script＞

＜/body＞

＜/html＞



运行该程序后，页面出现一个HTML表单，单击“增加文件域”按钮，表单中新增加一个文件域，如图5.2所示，分别单击4个“浏览”按钮，选择本地硬盘中的文件，单击“提交”按钮，显示文件上传成功，如图5.3所示。
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图　5.2　上传文件表单
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图　5.3　文件上传成功

源程序解读

（1）代码运行后，首先检查是否有正确的表单变量被提交，如果有则进入数据处理过程，如果没有则显示上传文件表单。

（2）要同时上传几个文件，在HTML表单中，就需要放置几个文件域，并且这些文件域的命名需要一定的规则，如示例代码中所示。示例代码中的命名方式，方便PHP程序对提交的文件域，进行循环处理。与上传单个文件相同，HTML表单也需要满足以下设置：

表单的method属性值必须为post。

表单的enctype属性值必须为multipart/form-data。

（3）选择好上传文件后，提交表单变量给处理程序，处理程序首先检查提交的表单变量是否正确，然后使用for循环语句遍历$＿FILES预定义变量，并在循环中使用move＿uploaded＿file()函数把上传的文件移动到指定的目录。

在本小节的示例代码中，演示了同时上传多个文件的原理。但在实际应用中，还需要更多的改进，例如对预定义变量$＿FILES中空值的检查等。为了使多文件上传更加人性化，还可以使用JavaScript脚本，动态添加表单文件域，以实现不定数量的文件上传。


5.3　FTP上传解决方案

在PHP中，除了可以使用move＿uploaded＿file()函数上传文件外，也可以使用与FTP相关的函数实现文件上传。

技术要点

本节主要使用PHP中的FTP函数实现文件的上传。主要使用到的FTP函数包括：

（1）ftp＿connect()函数，用于建立与FTP服务器的链接通道。

（2）ftp＿login()函数，用于登录已经链接的FTP服务器。

（3）ftp＿put()函数，用于把本地文件上传到FTP服务器相关目录下。

（4）ftp＿close()函数，用于关闭ftp＿connect()函数建立的链接句柄。

实现代码



＜!————————————文件名:5＿3.php——————————＞

＜?php

//设置FTP链接使用的变量

//FTP服务器地址

$ftp＿server=＇FTP地址＇;

//FTP登录时用户名

$ftp＿user=＇FTP用户名＇;

//FTP登录用户对应的密码

$ftp＿pass=＇FTP密码＇;

//检查$＿GET["action"]是否设置

if(isset($＿GET["action"]))｛

$action=$＿GET["action"];

｝else｛

$action="showForm";

｝

//根据变量调用相关代码或函数

switch($action)｛

case"showFile":

showFile();//显示选择文件窗口

break;

case"showForm":

showForm();//显示上传窗口

break;

case"upload":

//链接FTP服务器

//使用ftp＿connect()函数取得FTP链接句柄,如果失败,显示错误信息

$ftp=ftp＿connect($ftp＿server)or die("链接FTP服务器失败!");

//使用ftp＿login()函数登录FTP服务器

$ftp＿result=ftp＿login($ftp,$ftp＿user,$ftp＿pass);

//检查登录状态,如果ftp＿connect()和ftp＿login()函数返回的都是FALSE值,显示链接失败信息

if((!$ftp)｜｜(!$ftp＿result))｛

echo'链接FTP服务器失败!请检查FTP相关参数!＜br＞＇;

exit();

｝else｛

echo'FTP登录成功!＜br＞＇;

｝

foreach($＿POST["ftp"]as$key=＞$file)｛//遍历$＿POST["ftp"]中的数组元素

if($file=="")｛

continue;//设置上传文件名,如果为空,跳过此次循环

｝else｛

$source＿file=$file;//设置上传文件

$destination＿file=$file;//设置目标文件

｝

//设置远程存储文件的目录和文件名

//使用ftp＿put()函数上传源文件到目标文件夹

$upload=ftp＿put($ftp,$destination＿file,$source＿file, FTP＿BINARY)or die("链接FTP服器失败!");

//检查上传状态

if($upload==false)｛

echo'文件上传失败!＜br＞＇;

｝else｛

echo'源文件上传成功!＜br＞＇;

｝

｝

//关闭FTP链接

ftp＿close($ftp);

break;

｝

function showForm()｛

?＞

＜form action="?action=upload"method="post"name="sendfile"＞

＜div id="filehtml"＞

选择上传文件1:＜input name="ftp[1]"type="text"id="ftp[1]"/＞＜input type="button"name="Submit1"value="浏览"onclick="window.open(＇5＿3.php?action=showFile＆source=1＇);"/＞＜br＞

选择上传文件2:＜input name="ftp[2]"type="text"id="ftp[2]"/＞＜input type="button"name="Submit2"value="浏览"onclick="window.open(＇5＿3.php?action=showFile＆source=2＇);"/＞＜br＞

选择上传文件3:＜input name="ftp[3]"type="text"id="ftp[3]"/＞＜input type="button"name="Submit3"value="浏览"onclick="window.open(＇5＿3.php?action=showFile＆source=3＇);"/＞＜br＞

＜/div＞

＜input type="button"name="addfile"value="增加文件上传框"onclick="addFileHtml();"/＞

＜br＞

＜input type="submit"name="Submit"value="FTP上传"/＞

＜/form＞

＜script language="JavaScript"type="text/javascript"＞

function addFileHtml()｛

var form=document.getElementById(＇sendfile');

var count=1;

for(var i=0;i＜form.elements.length;i++)｛

var name=form.elements[i].name;

if(name.indexOf("ftp")＞-1)count++;

｝

document.getElementById("filehtml").innerHTML+=＇选择上传文件＇+count+＇:＜input name="ftp[＇+

count+＇]"type="text"id="ftp[＇+count+＇]"/＞＜input type="button"name="Submit'+count+＇"value="

览"onclick="window.open(\＇5＿3.php?action=showFile＆source=＇+count+＇\＇);"/＞＜br＞＇;

｝

＜/script＞

＜?php

｝

//创建显示文件的函数

function showFile()｛

$source=intval($＿GET["source"]);//取得以GET方法传递的变量

$sd=realpath("html");//获取html文件夹的真实路径

if(trim($sd)!="")｛

$d=dir($sd);//实例化directory类

while(false!==($entry=$d-＞read()))｛//遍历目录文件

$p=$sd.＇\\＇.$entry;//获取文件真实路径

if(is＿dir($p))｛//当获取的文件是目录时,不执行代码

｝else｛//当获取的文件不是目录时,显示在表格内容中

echo"＜tr＞＜td＞＜input type=＇button'onclick=＇selectFile(\"".$entry."\");＇value=＇".$entry."＇＞＜/td＞＜/tr＞";

｝

｝

$d-＞close();//关闭目录句柄

｝

//显示Javascript代码

echo'＜script language="javascript"＞

function selectFile(fn)｛

opener.document.getElementById("ftp[＇.$source.＇]").value="html/"+fn;

window.close();

｝

＜/script＞＇;

｝

?＞



运行该程序后，页面出现一个HTML表单，单击“增加文件上传框”按钮，表单中新增加一个文本框和一个浏览按钮，如图5.4所示，分别单击4个“浏览”按钮，选择本地硬盘中的文件，单击“提交”按钮，显示文件上传成功，如图5.5所示。
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图　5.4　上传文件表单
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图　5.5　文件上传成功

源程序解读

（1）代码运行后，首先设置与FTP登录有关的变量。并检查$＿GET[′action′]变量是否设置。根据设置情况，决定"$action"变量的值，"$action"的默认值showForm。

（2）根据"$action"变量的值，使用switch()语句判断需要运行的函数，默认运行show-Form()函数。

showForm()函数的主要内容是一个表单，用于选择上传文件。其中的“增加文件上传框”按钮的作用就是，使用JavaScript脚本动态添加上传文本框和浏览按钮。

（3）图5.4上的“浏览”按钮，可以向本小节代码提交一个$＿GET[′action′]变量，其值为showFile, switch()语句将调用showFile()函数显示选择文件界面。

showFile()函数的功能是，使用目录函数列出指定目录下的文件，便于用户进行选择，并结合JavaScript脚本把选择的值返回到FTP文件上传界面。

（4）当提交showForm()函数中构建的表单时，会向本小节代码提交一个$＿GET[′ac-tion′]变量，其值为upload。switch()语句将调用FTP上传语句，处理通过表单上传的变量。

在处理表单变量的代码中，使用到的函数包括：

ftp＿connect()函数，用于建立与FTP服务器的链接通道。其有三个参数：

第一个参数是必选参数，用于设置FTP服务器的地址。

第二个参数是可选参数，用于设置FTP的端口，默认值为21。

第三个参数是可选参数，用于设置链接FTP服务器的超时时间，默认值为90秒。

ftp＿login()函数，用于登录已经链接的FTP服务器，其有三个必选参数。

第一个参数是使用ftp＿connect()函数打开的FTP链接句柄。

第二个参数是FTP服务器登录时的用户名。

第三个参数是FTP服务器登录时的密码。

ftp＿put()函数，用于把本地文件上传到FTP服务器相关目录下，其有5个参数。

第一个参数是必选参数，其值是ftp＿connect()函数打开的FTP链接句柄。

第二个参数是必选参数，其值是文件上传后的目标文件夹和文件名的字符串值。

第三个参数是必选参数，其值是本地文件的路径与文件名的字符串值。

第四个参数是必选参数，其可选值有两个FTP＿ASCII，即文本模式和FTP＿BINARY，即二进制模式。

第五个参数是可选参数，可省略。

在使用ftp＿put()函数时，需要注意设置的远程文件夹是否存在，如果远程文件夹不存在，函数会运行失败。ftp＿put()函数运行成功后，将返回true值，否则返回false值。

ftp＿close()函数，用于关闭ftp＿connect()函数建立的链接句柄。


5.4　文件上传类及使用

在本章的前三节中，介绍了单文件上传、多文件上传及FTP文件上传的方法。文件上传在网络中应用很广泛。本节将根据5.1节对其文件上传功能进行扩展，实现一个完整的上传文件类。

技术要点

文件上传使用的主要函数move＿uploaded＿file()已经在5.1和5.2节中进行了介绍。本节代码主要用于构建一个类，提供文件上传过程中的各种功能，如扩展名、文件大小、路径等。

实现代码



＜?php

//＜!————————————文件名:5＿4.php————————————＞

//首先创建一个上传类,类的名称就叫做upload

class upload｛

//定义类中使用到的变量

var$error="";//用于存储产生的错误信息

var$uploadFile="";//存储客户端提交的文件信息

var$mimeType="text/plain";//存储文件的mime值,默认为text/plain

var$filterType=array();//用于存放mime值的数组var$Filter="";//用于存储可上传文件类型的变量

var$fileSize=1024;//设置可上传文件大小

var$path="html";//设置上传目录,默认值为html

var$rename=true;//设置重命名开关

var$ext="";//用于存储文件扩展名

var$stat=false;//用于存储文件上传状态

//使用构建函数,初始化类

function construct($files,$path="html",$rename="true")｛

$this-＞path=$path;//设置上传路径

$this-＞filterType();//设置$filterType数组

$this-＞Filter();//设置$Filter数组

$this-＞uploadFile=$files;//设置上传文件

$this-＞rename=$rename;//设置重命名开关

$this-＞uploadFile();//开始上传文件

｝

//构建下载文件函数

function uploadFile()｛

$file=$this-＞uploadFile;//获取类初始化时关于上传文件的数据

if(isset($file["tmp＿name"])and file＿exists($file["tmp＿name"]))｛

//检测上传文件变量中是否存在上传文件数据

//定义临时文件变量

$tmp=$file["tmp＿name"];//获取上传文件临时文件名

$name=$file["name"];//获取上传文件名称

//定义文件存放的目录

$dir=$this-＞path;//设置文件保存目录

//使用checkFileType()函数检查上传文件是否合法

if($this-＞checkFileType($name,$tmp)==false)｛

return false;//如果上传文件类型为非法文件类型,返回false值,并结束代码

exit();

｝

if($this-＞checkFileSize($tmp)==false)｛

return false;//如果上传文件过大,返回false值,并结束代码

exit();

｝

//根据重命名开关,处理新文件名

if($this-＞rename==true)｛

$filename=$this-＞newName().".".$this-＞ext;

｝else｛

$filename=$file["name"];

｝

//使用move＿uploaded＿file()把上传的临时文件移动到新目录

if(move＿uploaded＿file($tmp,$dir."/".$filename))｛

$this-＞stat=true;//设置上传状态为true

return true;

｝else｛

$this-＞stat=false;//设置上传状态为false

$this-＞error.="文件上传失败!＜br＞";

return false;

｝

｝else｛

$this-＞error.="上传文件不存在!＜br＞";

return false;

｝

｝

//创建新文件名

function newName()｛

return time();//返回time()函数创建的数值作为新文件的文件名

｝

//用于设置上传文件大小

function setFileSize($size)｛

$this-＞fileSize=$size;//设置类的关于文件大小的值

｝

//检查文件大小是否合法

function checkFileSize($file)｛

$filesize=filesize($file);//使用filesize()函数获取文件大小

if($filesize＜=$this-＞fileSize)｛//检测文件大小是否小于等于规定的文件大小

return true;

｝else｛

$this-＞error.="上传文件大于设置文件大小!";

return false;//当上传文件大于规定的大小时,返回false值

｝

｝

//检查文件类型

function checkFileType($filename,$file)｛

//取得文件的扩展名

//首先使用explode()切分文件名,再使用end()函数获取切分后数组的最后一个元素

//再使用strtolower()函数将获取的文件扩展名转化为小写字母

$ext=strtolower(end(explode(".",$filename)));

$this-＞ext=$ext;

//检查上传文件的扩展名是否在$this-＞Filter数组中

//如果上传文件的扩展名在$this-＞Filter数组中,即允许上传

if(in＿array($ext,$this-＞Filter))｛

//使用function＿exists()函数检查mime＿content＿type()函数是否存在

if(function＿exists("mime＿content＿type"))｛

//如果mime＿content＿type()函数存在,使用其取得文件的mime值

$this-＞mimeType=mime＿content＿type($file);

｝else｛

//如果mime＿content＿type()函数不存在,使用$this-＞filterType取得mime值

if(isset($this-＞filterType[$ext]))｛

$this-＞mimeType=$this-＞filterType[$ext];

｝

｝

//如果获取mime值后,$this-＞mimeType值依然为空,显示错误信息

if(empty($this-＞mimeType))｛

$this-＞error.="获取文件类型出错";

return false;

｝else｛

return true;

｝

｝else｛

$this-＞error.="此文件类型不允许上传!＜br＞";

return false;

｝

｝

/**

*文件上传统计

*通过本函数,可以把文件上传的信息存储到文件或数据库中

*供以后下载时使用

**/

function saveUpload()｛

//文件上传统计函数

｝

//取得错误信息

function getError()｛

return$this-＞error;

｝

/**

*设置允许上传的文件扩展名

*例如:txt、html、php、exe、js等

**/

function Filter()｛

//本上传类,只允许上传.txt的文件,用户可以通过本函数,设置更多支持更多的文件上传类

$this-＞Filter=array("txt","zip");

｝

//用于填充$this-＞filterType数组

function filterType()｛

$this-＞filterType[＇chm']=＇application/octet-stream';

$this-＞filterType[＇ppt']=＇application/vnd.ms-powerpoint';

$this-＞filterType[＇xls']=＇application/vnd.ms-excel';

$this-＞filterType[＇doc']=＇application/msword';

$this-＞filterType[＇exe']=＇application/octet-stream';

$this-＞filterType[＇rar']=＇application/octet-stream';

……//详细代码见光盘

｝

｝

//检查上传请求

if(isset($＿GET["action"])and$＿GET["action"]=="upload")｛

//初始化download类

$up=new upload($＿FILES["file"]);

//如果文件上传成功,显示上传成功信息

if($up-＞stat==true)｛

echo"文件上传成功!";

exit();

｝else｛

//如果上传失败,显示错误信息。

echo$up-＞getError();

exit();

｝

｝

?＞

＜!DOCTYPE html PUBLIC"-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN""http://www.w3.org/TR/xhtml1/

DTD/xhtml1-transitional.dtd"＞

＜html ＞

＜head＞

＜meta http-equiv="Content-Type"content="text/html;charset=gb2312"/＞

＜title＞上传文件＜/title＞

＜/head＞

＜body＞

＜form action="?action=upload"method="post"enctype="multipart/form-data"name="sendfile"＞

＜label＞选择上传文件:

＜input type="file"name="file"/＞

＜/label＞

＜label＞

＜input type="submit"name="Submit"value="上传"/＞

＜/label＞

＜/form＞

＜/body＞

＜/html＞



运行本小节代码后，文件上传界面如图5.6所示。
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图　5.6　上传文件界面

源程序解读

本节代码一开始定义了一个类，其主要功能是用于检查文件的类型、大小等属性，并以此来判断上传的文件是否合法。在通过检测后，使用move＿uoloaded＿file()函数，把上传的临时文件移动到新的目录内，完成文件上传的功能。

上传类的使用方法很简单，只需要使用new关键字，实例化一个upload类，并为该类提供文件数组的名称，如"$＿FILES[′file′]"，upload类就会对文件进行检查并上传。具体使用方法可以查看本节代码。


5.5　文件下载类及使用

通过网络提供文件下载是在网站中比较常见的功能。网络下载功能的实现有多种方式，最简单的就是提供下载文件的互联网地址。在本节的介绍中，将文件下载功能进行扩展，并增加文件下载的统计功能，使之形成一个专门用于管理文件下载的类。

技术要点

要构建一个文件下载类，有很多功能需要实现，详细说明如下所示：

（1）下载文件是使用输出缓冲区实现的，使用readfile()函数可以把需要下载的文件输出到缓冲区。在使用readfile()函数之前，还需要知道文件的类型，并使用header()函数发送头文件信息，以保证输出正确的文件格式。

（2）为了加强下载文件功能的安全，还需要对下载文件进行过滤，这样可以保证系统中的敏感文件不被下载。

（3）为了管理方便，也可以把下载文件的统计功能集成到下载类中。

通过以上的分析，就可以动手实现下载类的代码了。

实现代码



＜?php

//＜!——————————文件名:5＿5.php——————————＞

//首先创建一个下载类,类的名称就叫做download

class download｛

//定义类中使用到的变量

var$error="";//用于存储产生的错误信息

var$downFile="";//存储下载文件名称

var$mimeType="text/plain";//存储下载文件的mime值,默认为text/plain

var$filterType=array();//用于存放mime值的数组

var$Filter="";//用于存储可上传文件类型的变量

//使用构建函数,初始化类

function construct($filename)｛

$this-＞filterType();//设置$filterType数组

$this-＞Filter()//设置$Filter数组

$this-＞downFile=$filename;//设置上传文件

$this-＞downFile();//下载文件

｝

//构建下载文件函数

function downFile()｛

//使用checkFileType()函数检查下载文件是否合法

if($this-＞checkFileType())｛

$filename=end(explode(＇/＇,strtr($this-＞downFile,＇\\＇,＇/＇)));//取得文件名称

header("Pragma:public");//输出头信息

header("Expires:0");

header("Cache-Component:must-revalidate, post-check=0,pre-check=0");

header("Content-type:".$this-＞mineType);//输出文件类型头信息

header("Content-Length:".filesize($this-＞downFile));//输出文件大小头信息

header("Content-Disposition:attachment;filename=".$filename);//文件名称头信息;

header("Content-Transfer-Encoding:binary");//以二进制方式编码数据

readfile($this-＞downFile);//输出文件到缓冲区

return true;

｝else｛

return false;

｝

｝

//检查文件类型

function checkFileType()｛

//检查下载的文件是否存在

if(file＿exists($this-＞downFile))｛

//取得文件的扩展名

$ext=strtolower(end(explode(".",$this-＞downFile)));

//检查下载文件的扩展名,是否在$this-＞Filter数组中

//如果下载文件的扩展名在$this-＞Filter数组中,即允许下载

if(in＿array($ext,$this-＞Filter))｛

//使用function＿exists()函数检查mime＿content＿type()函数是否存在

if(function＿exists("mime＿content＿type"))｛

//如果mime＿content＿type()函数存在,使用其取得文件的mime值

$this-＞mimeType=mime＿content＿type($this-＞downFile);

｝else｛

//如果mime＿content＿type()函数不存在,使用$this-＞filterType取得mime值

if(isset($this-＞filterType[$ext]))｛

$this-＞mimeType=$this-＞filterType[$ext];

｝

｝

//如果获取mime值后,$this-＞mimeType值依然为空,显示错误信息

if(empty($this-＞mimeType))｛

$this-＞error.="获取文件类型出错";

return false;

｝else｛

return true;

｝

｝else｛

$this-＞error.="此文件类型不允许下载!＜br＞";

return false;

｝

｝else｛

$this-＞error.="文件不存在!＜br＞";

return false;

｝

｝

/**

*文件下载统计

*本下载类把文件统计信息存放在下载文件中

*在实际应用中,可以修改这个函数

*把统计信息存放在数据库中

**/

function countDownload()｛

$count=file＿get＿contents($this-＞downFile);//获取下载文件的大小

$fp=fopen($this-＞downFile,"w");//打开要下载的文件

if($count=="")｛

$count=0;

｝

$count++;//添加记数

fwrite($fp,$count, strlen($count));//将统计数据保存到文件中

fclose($fp);//关闭文件句柄

｝

//取得错误信息

function getError()｛

return$this-＞error;//返回最后一次产生的错误信息

｝

/**

*设置允许上传的文件扩展名

*例如:txt、html、php、exe、js等

**/

function Filter()｛

//本下载类,只允许下载.txt的文件

$this-＞Filter=array("txt");

｝

//用于填充$this-＞filterType数组

function filterType()｛

$this-＞filterType[＇chm']=＇application/octet-stream';

$this-＞filterType[＇ppt']=＇application/vnd.ms-powerpoint';

$this-＞filterType[＇xls']=＇application/vnd.ms-excel';

$this-＞filterType[＇doc']=＇application/msword';

$this-＞filterType[＇exe']=＇application/octet-stream';

$this-＞filterType[＇rar']=＇application/octet-stream';

//详细代码见光盘

｝

｝

//创建一个数组,数组中包含着要下载文件的地址

$files=array(

1=＞array("html/1.txt")

);

//检查下载请求

if(isset($＿GET["action"])and$＿GET["action"]=="download")｛

$fid=$＿GET["fid"];//取得数组的键值

$filename=$files[$fid][0];//根据键值取得下载文件名称

$down=new download($filename);//初始化download类

//如果下载成功,结束代码运行

if($down==true)｛

exit();

｝else｛

//如果下载失败,显示错误信息

echo$down-＞getError();

exit();

｝

｝

//直接下载文件的方式

foreach($files as$key=＞$val)｛

echo"通过单击右键-＞文件另存为下载文件:＜a href=＇".$val[0]."＇＞".$val[0]."＜/a＞＜br＞";

｝

//通过URL跳转下载文件的方法

foreach($files as$key=＞$val)｛

echo"通过单击链接下载文件:＜a href=＇?action=download＆fid=".$key."＇＞".$val[0]."＜/a＞＜br

＞";

｝

?＞



运行本小节代码后，文件下载界面如图5.7所示。右击第一个链接，选择“目标另存为”菜单项，会弹出文件保存窗口。而单击第二个链接，会弹出文件下载对话框，如图5.8所示。
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图　5.7　下载文件界面
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图　5.8　下载文件对话框

源程序解读

本节代码一开始定义了一个类，其主要功能是检查文件的类型，来判断下载文件是否合法，根据文件类型，输出头文件信息，并使用readfile()函数，把文件读取到输出缓冲区，完成文件下载的功能。下载类的使用方法很简单，只需要使用new关键字，实例化一个下载类，并为该类提供一个文件名，就可以实现文件的下载。具体使用方法可以查看本节代码。


第6章　字符编码与文件解压缩

在编写各种网络程序时，常常使用到字符串操作。字符串函数不仅可以实现字符串的替换、查找等功能，还可以把不同编码的字符转化为统一的编码格式。通过字符串函数，还可以完成ZIP、GZ文件的压缩和解压缩的功能。本章将使用字符串函数实现不同编码之间的转换，以及ZIP文件解压缩的类。


 6.1　字符编码与转换

在实际应用中，中文地区用于显示的编码一般使用GB2312，而为了保持在数据传递时的统一性，一般使用uft-8或unicode来编码数据。这就使得不同的编码在同一个系统中出现。这时就需要对编码实现统一的处理。本节将使用类的方式组织编码转换函数，并介绍这些函数的使用方法。


 6.1.1　中文字符与编码

中文字符编码有很多种，如gb2312、gbk、big5等。gb2312全称为gb2312-80，其中文名称为信息交换用汉字编码字符集——基本集。gb2312（80版）一共收录了7445个字符，包括6763个汉字和682个其他符号。本小节主要介绍gb2312字符转换为utf-8和unicode编码的方法。

技术要点

在程序开发过程中，用于转换编码的是iconv()函数。iconv()函数有三个必选参数：

第一个参数是字符串的原始编码。

第二个参数是转换后的编码。

第三个参数是需要转换的字符串。

实现代码

创建一个字符编码转换类，类的名称为Charset，详细代码如下所示：



＜?php

/*******************Charset.php*******************/

class Charset｛

//gb2312转化为utf-8

function gb2utf8($chars)｛

//使用iconv()函数,把gb2312字符转换为utf-8的字符,并返回转换后的结果

return iconv("gb2312","utf-8",$chars);

｝

//gb2312转化为unicode

function gb2unicode($chars)｛

$string="";

preg＿match＿all("/[\x80-\xff]?./",$chars,$array);//使用正则式,将需要转换的字符串切分为字符,并保存到$array数组中

//遍历字符串

foreach($array[0]as$v)｛//遍历$array数组,以读取单个的字符

/**

*使用iconv()函数,把GB2312字符串转化为UTF-8编码

*再使用utf8＿unicode()函数,返回UTF-8字符的编码值

*为返回的编码值添加＆#和;符号,形成unicode值

**/

$string.="＆#".$this-＞utf8＿unicode(iconv("GB2312","UTF-8",$v)).";";

｝

//返回最后的UNICODE值

return$string;

｝

//把单个utf-8字符转换为unicode数字值

function utf8＿unicode($c)｛

//根据字符的大小返回字符串

switch(strlen($c))｛

case 1:

return ord($c);//直接返回ord()函数取得ASCII码的结果

case 2:

//当字符长度为2时,取得字符数组第1个元素的ASCII码,与0x3f进行按位与运算,并向左移6位

$n=(ord($c[0])＆0x3f)＜＜6;

$n+=ord($c[1])＆0x3f;//取得字符数组第2个元素的ASCII码,与0x3f进行按位与运算

return$n;

//返回经过位运算的结果

case 3:

$n=(ord($c[0])＆0x1f)＜＜12;//取得字符数组第1个元素的ASCII码,与0x1f进行按位与运算,并向左移12位

$n+=(ord($c[1])＆0x3f)＜＜6;//取得字符数组第2个元素的ASCII码,与0x3f进行按位与运算,并向左移6位

$n+=ord($c[2])＆0x3f;//取得字符数组第3个元素的ASCII码,与0x3f进行按位与运算

return$n;

case 4:

$n=(ord($c[0])＆0x0f)＜＜18;//取得字符数组第1个元素的ASCII码,与0x0f进行按位与运算,并向左移18位

$n+=(ord($c[1])＆0x3f)＜＜12;//取得字符数组第2个元素的ASCII码,与0x3f进行按位与运算,并向左移12位

$n+=(ord($c[2])＆0x3f)＜＜6;//取得字符数组第3个元素的ASCII码,与0x3f进行按位与运算,并向左移6位

$n+=ord($c[3])＆0x3f;

//取得字符数组第4个元素的ASCII码,与0x3f进

行按位与运算

return$n;

｝

｝

｝

?＞



实现代码

在6＿1.php文件中引用字符转换类，详细代码如下所示：



＜!————————————文件名:6＿1.php————————————＞

＜?php

//引用类

include＿once("Charset.php");

//初始化类

$charset=new Charset();

//创建一个测试函数

function test()｛

global$charset;

$text="中国";

echo"把GB2312编码的字符＇".$text."＇,转化为UNICODE编码:＇".htmlspecialchars($charset-＞gb2unicode($text))."＇";

echo"＜br＞";

echo"把GB2312编码的字符＇".$text."＇,转化为UTF-8编码:＇".htmlspecialchars($charset-＞gb2utf8($text))."＇";

｝

//运行测试函数

test();

?＞



源程序解读

代码首先定义一个类，类的名称为Charset，并根据要实现的功能，在这个类先定义三个函数，这三个函数的名称与功能如下所示：

（1）gb2utf8()函数用于实现gb2312到utf-8编码的转换，gb2312到utf-8编码的转换过程可以使用iconv()函数实现。

（2）gb2unicode()函数用于实现gb2312到unicode编码的转换。因为gb2312转换为unicode编码不能直接使用iconv()函数实现转换，所以需要把字符串的单个字符取出来，并使用iconv()函数把取出的字符转换为utf-8字符后，再使用类中的utf8＿unicode()函数把单个utf-8字符转换为unicode编码，从而实现gb2312到unicode编码的转换。

（3）utf8＿unicode()函数可以把utf-8字符转换为unicode编码的数字值。

要使用这个字符转换类，需要使用引用函数，包括Charset.php文件。文件6＿1.php介绍了字符转换类的使用方法：

（1）首先使用include＿once()包含Charset.php文件。

（2）使用new关键字初始化类。

（3）创建一个test()函数，用于存放测试代码，并在test()函数中使用global关键字使test()函数可以访问全局变量"$charset"。

（4）在test()函数中定义一个包含有GB2312编码的字符串，并使用类中的函数，对这一字符串进行编码。test()函数运行后，运行结果如图6.1所示。
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图　6.1　程序运行结果


6.1.2　通用编码与转换过程

unicode也称为万国码，unicode为每种语言的每个字符设置了一个唯一对应的二进制编码。unicode编码多用于跨语言、跨平台的文本交换、处理等。

utf-8也是一种常用的字符编码方式，其是unicode编码的一种变长字符编码。其与uni-code的关系很密切。常用于一个平台上显示不同语言的字符。

在6.1.1小节中介绍了gb2312编码转换为uft-8和unicode编码的方法。本节将在6.1.1小节创建的Charset类的基础上，添加实现uft-8、unicode转换为gb2312的函数。

实现代码

把用于实现utf-8、unicode、gb2312互相转换的函数放置在Charset类，代码如下所示：



＜?php

/********Charset.php***********/

class Charset｛

……

//utf-8转为了gb2312编码

function utf82gb($chars)｛

//使用iconv()函数,把utf-8编码转化为gb2312编码

return iconv("utf-8","gb2312",$chars);

｝

//utf-8编码转化为unicode编码

function utf82unicode($chars)｛

//使用utf82gb()函数返回字符的GB值

$utf8=$this-＞utf82gb($chars);

//再使用gb2unicode()函数返回字符的unicode值

return$this-＞gb2unicode($utf8);

｝

//unicode编码转化为utf-8编码

function unicode2utf8($chars)｛

$string="";

//把unicode编码的字符串进行分割

$chars=explode(";",$chars);

//遍历分割后的字符串

foreach($chars as$char)｛

//取得unicode编码中的数字值

$unicode=substr($char,2);

//使用unicode＿utf8()函数返回这个值对应的utf-8字符

$string.=$this-＞unicode＿utf8($unicode);

｝

//返回最后的utf-8字符串

return$string;

｝

//unicode转为了gb2312编码

function unicode2gb($chars)｛

//使用unicode2utf8函数返回与utf-8对应的字符

$string=$this-＞unicode2utf8($chars);

//再使用utf82gb()函数返回GB2312编码的字符串

return$this-＞utf82gb($string);

｝

//把单个unicode数字值转换为utf-8字符

function unicode＿utf8($c)｛

$str="";

//根据unicode数字值计算并返回字符

if($c＜0x80)｛

$str.=$c;

｝elseif($c＜0x800)｛

$str.=chr(0xC0｜$c＞＞6);//按位或运算后,取得ASCII码对应的字符

$str.=chr(0x80｜$c＆0x3F);//按位或运算后,取得ASCII码对应的字符

｝elseif($c＜0x10000)｛

$str.=chr(0xE0｜$c＞＞12);//按位或运算后,取得ASCII码对应的字符

$str.=chr(0x80｜$c＞＞6＆0x3F);//按位或运算后,取得ASCII码对应的字符

$str.=chr(0x80｜$c＆0x3F);//按位或运算后,取得ASCII码对应的字符

｝elseif($c＜0x200000)｛

$str.=chr(0xF0｜$c＞＞18);//按位或运算后,取得ASCII码对应的字符

$str.=chr(0x80｜$c＞＞12＆0x3F);//按位或运算后,取得ASCII码对应的字符

$str.=chr(0x80｜$c＞＞6＆0x3F);//按位或运算后,取得ASCII码对应的字符

$str.=chr(0x80｜$c＆0x3F);//按位或运算后,取得ASCII码对应的字符

｝

return$str;//返回最后的字符

｝

……

｝

?＞



实现代码

创建测试文件6＿2.php，代码如下所示：



＜!————————————文件名:6＿2.php————————————＞

＜?php

//引用类

include＿once("Charset.php");

//初始化类

$charset=new Charset();

//创建一个测试函数

function test()｛

global$charset;

$text="中国";

$unicode="＆#20013;＆#22269;";

echo"把UTF-8编码的字符＇".$charset-＞gb2utf8($text)."＇,转化为GB2312编码:＇".htmlspecialchars($charset-＞utf82gb($charset-＞gb2utf8($text)))."＇";

echo"＜br＞";

echo"把UTF-8编码的字符＇".$charset-＞gb2utf8($text)."＇,转化为UNICODE编码:＇".htmlspecialchars($charset-＞utf82unicode($charset-＞gb2utf8($text)))."＇";

echo"＜br＞";

echo"把UNICODE编码的字符＇".htmlspecialchars($unicode)."＇,转化为UTF-8编码:＇".$charset-＞unicode2utf8($unicode)."＇";

echo"＜br＞";

echo"把UNICODE编码的字符＇".htmlspecialchars($unicode)."＇,转化为GB2312编码:＇".$charset-＞unicode2gb($unicode)."＇";

｝

test();

?＞



源程序解读

为了完成utf-8、unicode、gb2312编码之间的转换，需要在Charset类中添加五个函数，这五个函数的名称与功能如下所示：

（1）utf82gb()函数用于实现utf-8到gb2312编码的转换。其实现过程也是使用iconv()函数实现。

（2）utf82unicode()函数用于实现utf-8到unicode编码的转换，由于类中已经存在gb2unicode()和utf82gb()两个函数，所以可以使用utf82gb()函数先把字符转换为gb2312编码，再使用gb2unicode()函数把字符串转换为unicode编码，从而实现函数功能。

（3）unicode2utf8()函数用于实现unicode到utf-8编码的转换。其实现过程是把unicode编码的字符串进行分割，然后取出字符的unicode编码，并使用已经定义好的unicode＿utf8()函数转换编码为字符，从而实现函数功能。

（4）unicode2gb()函数用于实现unicode到gb2312编码的转换。可以直接使用类中的unicode2utf8()和utf82gb()函数来实现函数功能。

（5）类中的unicode＿utf8()函数用于把单个的unicode数字值转换为utf-8字符。

新增加函数的使用方法，在文件6＿1.php进行了详细介绍：

（1）首先使用include＿once()包含Charset.php文件，并使用new关键字初始化类。

（2）创建一个test()函数，用于存放测试代码，并在test()函数中使用global关键字使test()函数可以访问全局变量"$charset"。

（3）在test()函数中定义一个包含有gb2312编码和unicode编码的字符串，并使用类中的函数对字符串进行编码与解码操作。test()函数运行后，运行结果如图6.2所示。
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图　6.2　程序运行结果

至此gb2312、utf-8、unicode三种编码之间的编码与解码类就完成了。


6.2　JSON编码与应用

JSON的英文全称是JavaScript Object Notation，其是一种轻量级的数据交换格式。在Web2.0时代，JSON扮演了很重要的角色。

JSON的编码方式很简单，在JSON兴起的初期，可以使用PHP代码来实现JSON的编码过程。在PHP5以后的版本中，已经提供了相关的JSON函数。


 6.2.1　JSON数据编码的实现过程

本节代码将使用PHP代码与JSON函数两种方式实现JSON的编码过程。虽然最新的PHP版本已经支持JSON编码函数，但是在服务器不支持的情况下，还是可以使用PHP代码来模拟JSON的编码过程。

技术要点

要把普通数据转换为JSON格式的数据，可以使用json＿encode()函数来实现。

json＿encode()函数用于完成JSON数据的编码工作，其有一个必选参数，其值是需要编码的字符串，函数运行成功后，将返回一个JSON形式表示的字符串。json＿encode()的参数一般是数组。

json＿encode()函数只能接收utf-8编码的数据，所以在处理以gb2312编码的字符串时，需要对其进行编码处理。

使用PHP模拟JSON编码过程，必须先了解JSON数据的格式，然后使用相关的字符串函数来达到JSON编码的目的。

编码后的JSON方便于传输和保存，在获取JSON数据后，可以使用相关的编码手段解码JSON数据后，通过对象的方式访问数据体。

实现代码

为了方便在其他程序中使用，在此将JSON编码过程组织成类与函数的形式保存在文件json.php中，代码如下所示：



＜?php

//定义在JSON编码过程中使用到的常量

define(＇SERVICES＿JSON＿SLICE',1);

define(＇SERVICES＿JSON＿IN＿STR',2);

define(＇SERVICES＿JSON＿IN＿ARR',3);

define(＇SERVICES＿JSON＿IN＿OBJ',4);

define(＇SERVICES＿JSON＿IN＿CMT',5);

define(＇SERVICES＿JSON＿LOOSE＿TYPE',16);

define(＇SERVICES＿JSON＿SUPPRESS＿ERRORS',32);

class JSON｛

function JSON($use=0)｛

$this-＞use=$use;

｝

//转换utf-16编码为utf-8编码

function utf162utf8($utf16)｛

//详见光盘

｝

//转换utf-8编码为utf-16编码

function utf82utf16($utf8)｛

//详见光盘

｝

//对数据进行JSON编码处理

function encode($var)｛

if(function＿exists(＇json＿encode'))｛

return json＿encode($var);//返回json＿encode()函数编码的内容

｝

switch(gettype($var))｛

//编码处理过程,详见光盘

｝

｝

//根据编码的键名与值

function name＿value($name,$value)｛

$encoded＿value=$this-＞encode($value);

if(JSON:isError($encoded＿value))｛

return$encoded＿value;

｝

return$this-＞encode(strval($name)).＇:＇.$encoded＿value;

｝

function reduce＿string($str)｛

$str=preg＿replace(array(

＇#＾\s*//(.+)$#m',

＇#＾\s*/\*(.+)\*/#Us',

＇#/\*(.+)\*/\s*$#Us'

),",$str);//替换字符串中的特殊字符

return trim($str);

｝

function isError($data,$code=null)｛

if(is＿object($data)＆＆(get＿class($data)==＇JSON＿error'｜｜is＿subclass＿of($data,＇JSON＿error

＇)))｛

return true;//返回JSON数据的处理状态

｝

return false;//返回JSON数据的处理状态

｝

｝

class JSON＿Error｛

function JSON＿Error($message=＇未知错误＇,$code=null,$mode=null,$options=null,$userinfo

=null)｛｝

｝

?＞



实现代码

下面在文件6＿3.php中演示JSON编码类的使用方法。



＜!————————————文件名:6＿3.php————————————＞

＜?php

//为了使用中JSON编码解码支持GB2312字符

//可以包含charset字符编码转换类,来实现字符之间的转换

include＿once("Charset.php");

//包含JSON编码解码类include＿once("json.php");

//初始化字符编码解码类

$charset=new Charset();

//初始化JSON编码解码类

$json=new JSON();

//定义需要编码的数组

$users=array(

array("username"=＞$charset-＞gb2unicode("中文"),"password"=＞"1","style"=＞"css1"),

array("username"=＞"jake","password"=＞"2","style"=＞"css2")

);

//使用JSON类中的encode()函数进行编码

$json＿data=$json-＞encode($users);

echo$json＿data;

?＞



运行该程序后，运行结果如图6.3所示。
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图　6.3　程序运行结果

源程序解读

代码首先定义一个类，类的名称为JSON，并定义了encode()函数，用于编码JSON数组，同时实现了几个辅助函数：

（1）utf162utf8()和utf82utf16()函数，用于utf-8与utf-16字符编码之间的转换。

（2）encode()函数用于处理JSON数据的编码，函数检查json＿encode()函数是否存在，如果存在就使用其进行JSON数据编码，并返回数据。如果json＿encode()函数不存在，就使用自定义的数据编码过程编码JSON数据并返回。

（3）由于JSON格式编码或解码的数据不支持中文，所以在数据编码时，中文字符最好转换为utf-8或unicode编码。在需要解码时，再根据需要转换字符编码。


6.2.2　JSON数据解码的实现过程

在6.2.1小节介绍了JSON数组编码的实现过程。JSON数据编码后，主要方便传输。而要使用JSON数据，必须先对其进行解码。本小节将使用PHP代码与JSON函数两种方式实现JSON的解码过程。

技术要点

要实现JSON数据的解码，可以使用json＿decode()函数来实现。本节将创建一个用于JSON数据解码的函数，当json＿decode()函数存在时，将使用系统函数进行解码，如果系统函数不存在，将使用PHP代码实现解码过程。

json＿decode()函数用于完成JSON数据的解码工作，其有两个参数：

第一个参数是必选参数，其值是需要解码的JSON字符串。

第二个参数是可选参数，其有两个可选值即true和false，当其值为true时，函数将返回一个数组，当其值为false时，函数将返回一个对象。默认值为false。

实现代码

在6.2.1小节JSON类的基础中添加decode()函数，代码如下所示：



＜?php

……

class JSON｛

……

function decode($str,$style="false")｛

if(function＿exists(＇json＿decode'))｛//如果json＿decode()函数存在,使用其进行解码

return json＿decode($str,$style);//返回json＿decode()函数解码的JSON数据

｝

$str=$this-＞reduce＿string($str);

switch(strtolower($str))｛

//详见光盘

｝

｝

｝

……

?＞



实现代码

下面在文件6＿4.php中演示JSON解码类的使用方法。



＜!————————————文件名:6＿4.php————————————＞

＜?php

//为了使JSON编码解码支持GB2312字符

//可以包含charset字符编码转换类,来实现字符之间的转换

include＿once("Charset.php");

//包含JSON编码解码类

include＿once("json.php");

//初始化字符编码解码类

$charset=new Charset();

//初始化JSON编码解码类

$json=new JSON();

//定义需要解码的数组

//使用charset类中的gb2unicode()函数,编码变量中的gb2312字符

$string=＇[｛"username":"＇.$charset-＞gb2unicode("中文").＇","password":"1","style":"css1"｝,｛"username":"jake","password":"2","style":"css2"｝]＇;

//以对象的形式,返回解码后的JSON数据

$json＿data=$json-＞decode($string, false);

//显示返回数据的结构

echo"＜pre＞";

var＿dump($json＿data);

echo"＜/pre＞";

//使用对象方式访问数据

echo$json＿data[0]-＞username;

//以数组形式返回解码后的JSON数据

$json＿data=$json-＞decode($string);

//显示返回数据的结构

echo"＜pre＞";

var＿dump($json＿data);

echo"＜/pre＞";

//使用数组方式访问数据

echo$json＿data[0]["username"];

?＞



运行该程序后，运行结果如图6.4所示。
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图　6.4　程序运行结果

源程序解读

在类中新增加的decode()函数用于解码JSON数据，函数检查json＿decode()函数是否存在，如果存就使用其进行JSON数据解码，并返回数据。如果json＿decode()函数不存在，就使用自定义的数据解码过程处理JSON数据，并返回解码的JSON数据。

至此已经完成了JSON类的编码和解码过程，通过引用JSON类，就可以在软件项目中增加数据的JSON编码和解码功能了。


6.3　URL编码与应用

URL是产生外部变量$＿GET的主要方法之一，但是由于其是明文传递，很容易产生安全问题。本节将通过使用URL相关函数，来加强URL使用时的安全，并介绍更多的URL使用技巧。

技术要点

本节介绍的与URL有关的函数有8个，其中有三对函数是采用不同的编码和解码方式来对URL进行编码和解码，其他两个函数为操作URL提供了更好的解决方法。

（1）base64＿decode()与base64＿encode()函数，使用MIME base64对数据进行编码与解码。

（2）rawurldecode()与rawurlencode()函数，使用RFC 1738对URL进行编码与解码。

（3）urldecode()与urlencode()函数，使用POST提交数据的格式对URL进行编码与解码。

（4）http＿build＿query()函数用于生成URL-encode之后请求的字符串。

（5）parse＿url()函数用于解析URL，并返回一个数组。

实现代码



＜!————————————文件名:6＿5.php————————————＞

＜?php

//定义变量

$string="I服了YOU!";//定义字符串变量

$url＿string="";//定义一个空变量

//定义一个包括用户名/密码/主机/路径/变量的URL地址

$url="http://user:password@www.rzphp.com/index.php?action=show";

$url＿array=array("action"=＞"show","title"=＞"中文");

echo"＜pre＞";

echo"使用parse＿url()函数,分析$"."url变量:＜br＞";

print＿r(parse＿url($url));

echo"使用http＿build＿query()函数创建URL字符串:".http＿build＿query($url＿array)."＜br＞";

//编码含有中英文的字符串

echo"使用base64＿decode()函数编码:".base64＿encode($string)."＜br＞";

echo"使用rawurlencode()函数编码:".rawurlencode($string)."＜br＞";

echo"使用urlencode()函数编码:".urlencode($string)."＜br＞";

//解码字符串

echo"使用base64＿decode()函数解码:".base64＿decode($url＿string)."＜br＞";

echo"使用rawurldecode()函数解码:".rawurldecode($url＿string)."＜br＞";

echo"使用urlencode()函数解码:".urldecode($url＿string)."＜br＞";

echo"＜/pre＞";

?＞



运行该程序后，运行结果如图6.5所示。
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图　6.5　程序运行结果

源程序解读

URL编码与解码函数的使用方法大同小异。编码函数一般在数据提交前，对提交数据进行编码，而解码函数用于在接收到传递的数据后，对数据进行解码，以取得正确的传递数据。

在使用GET、POST方式提交变量时，为了不使传递的变量以明文的方式出现，可以使用URL编码、解码函数来提高数据传输的安全性。


6.4　ZlP解压和解压示例

在进行上传文件操作时，最复杂的可能就是多文件的上传了。在第5章的介绍中，已经提供了一个多文件上传的解决方案，但是如果一次性上传几十个、几百个文件时，第5章的多文件上传方案就显得力不从心了。

同样从服务器上下载几十个、几百个文件也是很困难的事，而使用压缩文件可以轻松解决这个问题。


 6.4.1　ZlP文件解压示例

在了解了ZIP文件的相关原理后，就可以使用PHP代码模拟ZIP解压文件的过程，从而实现ZIP文件解压。

技术要点

本节使用的ZIP解压缩类来自于互联网，其官方网站是http://dev.maxg.info。本节将使用此解压缩类，实现上传ZIP文件的解压的示例代码。

实现代码



＜!————————————文件名:6＿6.php————————————＞

＜?php

//检查上传的临时文件是否存在

if(isset($＿FILES["file"]["tmp＿name"])and$＿FILES["file"]["type"]=="application/x-zip-compressed")｛

$filename=$＿FILES["file"]["name"];

//使用move＿uploaded＿file()把上传的临时文件移动到当前目录

if(move＿uploaded＿file($＿FILES["file"]["tmp＿name"],$filename))｛

//引用zip.php文件

include＿once("zip.php");

//实例化zip类

$zip=new zip();

//使用zip类中的get＿List()函数返回ZIP文件中的文件名数组

$filenames=$zip-＞get＿List($filename);

//使用zip类中的Extract()函数,解压ZIP中的文件到zip目录下

$zstat=$zip-＞Extract($filename,"zip");

echo"＜pre＞";

echo"ZIP文件中的所有文件名:＜br＞";

print＿r($filenames);

echo"ZIP文件解压后,单个文件的解压情况数组";

print＿r($zstat);

echo"＜/pre＞";

｝else｛

echo"上传文件失败!";

｝

｝?＞

＜!DOCTYPE html PUBLIC"-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN""http://www.w3.org/TR/xhtml1/

DTD/xhtml1-transitional.dtd"＞

＜html ＞

＜head＞

＜meta http-equiv="Content-Type"content="text/html;charset=gb2312"/＞

＜title＞上传ZIP文件＜/title＞

＜/head＞

＜body＞

＜form action=""method="post"enctype="multipart/form-data"name="sendfile"＞

＜label＞选择ZIP文件:

＜input type="file"name="file"/＞

＜/label＞

＜label＞

＜input type="submit"name="Submit"value="提交"/＞

＜/label＞

＜/form＞

＜/body＞

＜/html＞



源程序解读

在运行本节代码前，先从http://dev.maxg.info网站下载zip类，并命名为zip.php后，存放在与本节代码同一目录下。

（1）代码运行后，首先检查是否有上传文件的动作，如果客户端没有提交上传文件，显示上传文件界面如图6.6所示。
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图　6.6　程序运行结果

（2）单击“浏览”按钮，选择本地的ZIP文件后，单击“提交”按钮，上传ZIP文件到服务器。

PHP代码首先检查上传文件是否存在，并检查上传文件类型是否为ZIP格式。条件符合后，保存ZIP文件到当前目录，并引用zip类处理ZIP文件。

（3）本节使用的zip类中，用于处理ZIP文件的函数有get＿List()与Extract()函数：

get＿List()函数有一个必选参数，其值是需要操作的ZIP文件的文件名，使用get＿List()函数可以取得参数指定ZIP文件中所有的文件名。

Extract()函数用于解压缩ZIP文件，其有三个参数：

第一个参数是必选参数，其值是需要解压的ZIP文件。

第二个参数是必选在数，其值是ZIP文件解压的目标目录。如果指定的目录不存在，zip类将根据这个参数值，创建一个同名的目录。

第三个参数是可选参数，当其值为-1时，Extract()函数将解压ZIP文件中包含的文件，包括文件夹。默认值为-1。

（4）使用get＿List()函数，返回的数组记录着ZIP压缩包中文件的详细信息。Extract()函数返回的数组记录着ZIP压缩包解压后包内各个文件的解压状态，如图6.7所示。
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图　6.7　程序运行结果


6.4.2　ZlP解压缩类及压缩示例

在6.4.1小节中介绍的zip类，不仅可以对ZIP文件进行解压缩，而且也能创建压缩文件。通过zip类的这一功能，可以解决从服务器上一次性下载大量文件的需求。

技术要点

本节使用的ZIP解压缩类与6.4.1小节使用的类相同，本节主要介绍此zip类中与压缩操作有关的函数。

实现代码



＜!————————————文件名:6＿7.php————————————＞

＜?php

//检查上传的临时文件是否存在

if(isset($＿FILES["file"]["tmp＿name"])and$＿FILES["file"]["type"]=="application/x-zip-com-

pressed")｛

$filename=$＿FILES["file"]["name"];

//使用move＿uploaded＿file()把上传的临时文件移动到当前目录

if(move＿uploaded＿file($＿FILES["file"]["tmp＿name"],$filename))｛

//引用zip.php文件

include＿once("zip.php");

//实例化zip类

$zip=new zip();

//使用zip类中的get＿List()函数返回ZIP文件中的文件名数组

$filenames=$zip-＞get＿List($filename);

//使用zip类中的Extract()函数解压ZIP中的文件到zip目录下

$zstat=$zip-＞Extract($filename,"zip");

echo"＜pre＞";

echo"ZIP文件中的所有文件名:＜br＞";

print＿r($filenames);

echo"ZIP文件解压后,单个文件的解压情况数组";

print＿r($zstat);

echo"＜/pre＞";

｝else｛

echo"上传文件失败!";

｝

｝

?＞

＜!DOCTYPE html PUBLIC"-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN""http://www.w3.org/TR/xhtml1/

DTD/xhtml1-transitional.dtd"＞

＜html ＞

＜head＞

＜meta http-equiv="Content-Type"content="text/html;charset=gb2312"/＞

＜title＞上传ZIP文件＜/title＞

＜/head＞

＜body＞

＜form action=""method="post"enctype="multipart/form-data"name="sendfile"＞

＜label＞选择ZIP文件:

＜input type="file"name="file"/＞

＜/label＞

＜label＞

＜input type="submit"name="Submit"value="提交"/＞

＜/label＞

＜/form＞

＜/body＞

＜/html＞



源程序解读

在运行本节代码前，首先确认当前目录下是否有zip.php文件。

（1）代码运行后，将使用目录函数列出需要压缩的文件，如图6.8所示。
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图　6.8　列出需要压缩的文件

（2）选择需要压缩文件名前的复选框，选择需要压缩的文件后，单击zip按钮，完成文件压缩过程，并显示“下载”链接，如图6.9所示。
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图　6.9　显示“下载”链接

（3）单击zip and download按钮，在压缩文件后，显示下载对话框，如图6.10所示。
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图　6.10　显示下载对话框


第7章　PHP与文件

数据的展示形式是多种多样的，不仅仅局限于使用HTML代码来描述。在前面的章节中介绍过使用图形来显示数据。

本章将介绍使用PHP创建CSV、Excel、PDF、XML、INI等格式的文件，来达到保存和显示数据的目的。


 7.1　创建和使用CSV文件

在第6章介绍过了JSON编码，经过JSON编码的数据是一种标准，可以使用其他的编程语言，例如JavaScript等脚本语言进行解码并使用。但在交换一些简单的数据时，并不需要使用JSON这类的格式，只需要使用特殊的字符格式化一个数据，就可以进行传递和使用了。

这类格式使用最多的就是CSV格式了，本章将介绍如何使用PHP代码实现CSV数据的读出与写入操作。


 7.1.1　创建CSV文件

CSV文件的内容之间使用逗号分隔，这种格式的字符串可以直接用于数据交换，也可以保存成文件，供其他软件读取并解析，以达到数据交换的目的。

技术要点

CSV文件也叫逗号分隔值文件，其英文全称是COMMA SEPARATED VALUE。要创建正确的CSV格式的文件，必须遵守以下规则：

每条记录占一行。

以逗号为分隔符。

逗号前后的空格会被忽略。

字段中包含有逗号，该字段必须用双引号括起来。

字段中包含有换行符，该字段必须用双引号括起来。

字段前后包含有空格，该字段必须用双引号括起来。

字段中的双引号用两个双引号表示。

字段中如果有双引号，该字段必须用双引号括起来。

第一条记录可以是字段名。

在了解了CSV文件的规则后，就可以使用PHP代码来实现CSV文件的相关操作了。

实现代码

为了使用方便，把CSV相关的操作以类和函数的形式组织起来，保存在csv.php文件中，相关代码如下所示：



＜?php

//定义一个以csv命名的类

class csv｛

var$＿name="";//定义CSV文件名称

var$＿split=",";//定义分隔符,默认为逗号

var$＿select=array();//定义临时存储select数据的数组

//构造函数,用于初始化类

function csv($name="",$split=",")｛

if($name=="")｛

$this-＞＿name=time();//设置CSV文件的新名称为time()函数返回的值

｝else｛

$this-＞＿name=$name;//使用类实例化时,用户提供的文件名

｝

$this-＞＿split=$split;//设置用于切分CSV文件的字符,默认为逗号

｝

//根据用户提交的数据,生成一个csv格式的文件

function create($data)｛

if(is＿array($data))｛//使用is＿array()检查函数的参数是否为数组

//使用类中的connect()函数,取得文件句柄

$this-＞connect($this-＞＿name,"wb");

foreach($data as$line)｛//遍历数组

//使用fputcsv()函数,把用户提交的数据写入文件

fputcsv($this-＞＿fp,$line,$this-＞＿split);

｝

//使用类中的close()函数,关闭文件句柄

$this-＞close();

return true;

｝else｛

return false;

｝

｝

/**

*以表格的形式,显示CSV文件的数据

*$header(true/false):是否显示表头

*$lineNumber(true/false):是否显示行数

**/

function showTable($header=true,$lineNumber=true)｛

$this-＞connect($this-＞＿name,"rb");//打开CSV文件

$table="＜table border=＇2＇＞";

$row=0;

//使用fgetcsv()函数,读取CSV文件并以数组的形式返回,再使用while循环对数组进行遍历

while($data=fgetcsv($this-＞＿fp, strlen($this-＞getRow($row)),$this-＞＿split))｛

$table.="＜tr＞";

if($header==true and$row==0)｛//当标头参数值为true时,显示标头数据

if($lineNumber==true)｛

$table.="＜th＞编号＜/th＞";

｝

foreach($data as$tk=＞$tv)｛

$table.="＜th＞$tv＜/th＞";//遍历保存标头数据的数组

｝

｝else｛

if($lineNumber==true)｛

$table.="＜td＞".$row."＜/td＞";//当行号参数为true时,显示行号

｝

foreach($data as$tk=＞$tv)｛//遍历CSV内容数组

$table.="＜td＞$tv＜/td＞";

｝

｝

$table.="＜/tr＞";

$row++;

｝

$table.="＜/table＞";

$this-＞close();

return$table;

｝

//根据参数,返回一个文件句柄供类中的其他函数使用

function connect($file,$mode)｛

if($file=="")｛

return false;//当文件参数值为空时,返回false值

｝else｛

if($this-＞＿fp=fopen($file,$mode))｛//文件存在时,打开CSV文件,并将文件句柄保存在类变量$＿fp中,然后返回true值

return true;

｝else｛

return false;//打开文件失败后,返回false值

｝

｝

｝

//关闭文件句柄

function close()｛

fclose($this-＞＿fp);//关闭文件句柄

｝

｝

?＞



源程序解读

在csv类一开始定义了三个变量，用于存储代码运行时产生临时数据。csv类中包括五个函数，下面介绍这些函数的作用。

（1）csv()函数用于初始化类数据。

（2）connect()函数用于创建一个保存CSV内容的文件，并返回文件句柄供其他函数使用。connect()函数在打开文件成功后返回true值，其他情况下返回false值。

（3）close()函数用于关闭connect()函数创建的文件句柄。

（4）create()函数可以把参数进行编码，并把这个内容写入文件中保存。要把数组编码为CSV格式的数据有很多方法，PHP本身提供了一个函数fputcsv()函数，专门用于编码CSV数据，其使用方法如代码中所示。

（5）showTable()函数以表格的形式显示指定的CSV文件的数据。

在编写完csv类后，就可以在程序中使用了。7＿1.php中的代码演示csv类创建CSV文件的方法。

实现代码



＜!————————————文件名:7＿1.php————————————＞

＜?php

//引用csv类

include＿once("csv.php");

//初始化类,并设置需要操作的文件

$csv=new csv("student.csv");

//定义二维数组

$student=array(

array("小李",19,"计算机"),

array("小张",18,"计算机"),

array("小刘",19,"计算机"),

array("小苑",20,"计算机"),

array("小吴",20,"计算机"),

array("小王",20,"计算机"),

array("小朱",18,"计算机")

);

//根据二维数组创建CSV文件

$csv-＞create($student);

//显示CSV文件内容

echo$csv-＞showTable(false, false);

?＞



程序运行后，显示结果如图7.1所示。
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图　7.1　程序运行结果

源程序解读

要使用csv类创建一个CSV文件很简单，只需要以下步骤：

（1）引用csv类文件，并使用new关键字初始化类。在初始化类的时候，需要设置CSV文件的文件名和分隔符号。分隔符默认为逗号。

（2）调用初始化后的csv类中的create方法，create方法将把参数转换为CSV格式的数据后，保存到类初始化时指定的文件中。create方法的参数一般是二维数组。

（3）create()函数可以把参数进行编码，并把这个内容写入文件中保存。要把数组编码为CSV格式的数据有很多方法，PHP本身提供了一个函数fputcsv()函数，专门用于编码CSV数据，其使用方法如代码中所示。

（4）需要显示CSV文件时，可以使用showTable()函数来完现。


7.1.2　读取CSV文件

在7.1.1小节中，介绍了创建CSV文件的方法。其中csv类中有一个showTable()函数，其主要作用是把CSV文件的内容以表格的形式显示出来。

CSV文件保存后，最终还是要读取出来，并使用这些数据。showTable()函数只是以表格的形式显示了CSV数据，而实际操作中，可能需要获取更多的内容。

技术要点

在csv类中的showTable()函数很好地演示了读取CSV文件并转换为表格的方法。本小节将根据数组、文件的一些特性，实现获取CSV文件记录条数、单独读取某条记录、查询与内容相关记录等功能。

实现代码

在基于7.1.1小节创建的csv类的基础上，添加以下函数：



＜?php

//定义一个以csv命名的类

class csv｛

……

//查找某一字段的值,与指定值是否相等

function select($f,$c)｛

$this-＞connect($this-＞＿name,"rb");//打开CSV文件

$row=0;

//使用fgetcsv()函数,读取CSV格式内容

while($data=fgetcsv($this-＞＿fp, strlen($this-＞getRow($row)),$this-＞＿split))｛

foreach($data as$dk=＞$dv)｛//遍历CSV内容数组

if($dk==$f and$dv==$c)｛//当CSV记录与函数数据相等时,将当前记录数组保存到类变量$＿select中,等待调用

$this-＞＿select[]=$data;

｝

｝

$row++;

｝

$this-＞close();

return true;

｝

//使用表格方式预览select()函数的数据

function preview()｛

$table="＜table border=＇2＇＞";

$row=0;

foreach($this-＞＿select as$k=＞$v)｛//遍历类公共变量$＿select

$table.="＜tr＞";

foreach($v as$tk=＞$tv)｛//遍历记录内容

$table.="＜td＞$tv＜/td＞";

｝

$table.="＜/tr＞";

$row++;

｝

$table.="＜/table＞";

return$table;

｝

//取得CSV文件某一行的数据

function getRow($id)｛

$rows=file($this-＞＿name);//获取CSV文件记录条数

return$rows[$id];

｝

//取得CSV文件某一行的数据,并以数组形式返回

function getRowArray($id)｛

$rows=file($this-＞＿name);//获取CSV文件记录条数

return explode($this-＞＿split,$rows[$id]);//返回切分后的数组

｝

//取得CSV文件的记录数

function rows()｛

$file=file($this-＞＿name);//使用file()函数,取得以数组形式记录CSV记录的变量

$rows=count($file);//使用count()函数,统一CSV记录数

return$rows;//返回统计的记录数

｝

……

｝

?＞



源程序解读

下面介绍在csv类中新添加的函数的主要作用：

（1）select()函数可以根据参数查找指定字段中的字符与查找内容是否相等，并把查找的情况保存在类定义的变量$＿select中，供其他函数使用。

（2）preview()函数，将以表格的形式显示类中的变量$＿select。

（3）getRow()函数可以根据参数，取出指定记录的内容，并返回字符串。

（4）getRowArray()函数可以根据参数，取出指定记录的内容，并返回数组。

（5）rows()函数可以取得CSV文件的记录条数。

在csv类中添加完这些函数后，就可以在程序中使用了。7＿2.php中的代码演示csv类读取CSV文件的相关方法。

实现代码



＜!————————————文件名:7＿2.php————————————＞

＜?php

include＿once("csv.php");//引用csv类

//初始化类,并设置需要操作的文件

$csv=new csv("student.csv");

echo$csv-＞showTable(false, falsex);

//取得当前文件的记录数

echo"当前文件共有记录:".$csv-＞rows()."＜br＞";

echo"年龄为20岁的学生＜br＞";

$csv-＞select(1,20);

echo$csv-＞preview();//预览查询结果

var＿dump($csv-＞getRow(4));//取得记录ID为4的记录数据

//取得记录ID为0的记录数据,并以数组形式返回

print＿r($csv-＞getRowArray(4));

?＞



程序运行后，显示结果如图7.2所示。
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图　7.2　程序运行结果

源程序解读

在csv类中新添加的函数有select()、preview()、getRow()、getRowArray()、rows()五个函数。这五个函数主要用于获取CSV文件的内容、记录数、记录内容等信息。其中select()和preview()函数是配合使用，可以预览查询后的结果。使用这些函数，配合循环语句，也可以实现对CSV文件内数据的遍历等操作。


7.1.3　扩展CSV类

在7.1.1和7.1.2小节中，介绍了创建和读取CSV文件的方法，从已经实现的函数来看，CSV类似于数据库中的表结构。本节将扩展CSV类，使其拥有插入记录、删除记录等功能。

技术要点

要在CSV文件中插入记录，可以使用ab模式打开文件，并使用fputcsv()函数，在CSV文件尾部添加数据后，关闭文件句柄就可以实现插入数据的意图。

删除记录采用的是数组重组的方法，把保留的数组保存在新数组中，然后使用create()函数，根据新数据创建一个与同前操作文件同名的文件，即可实现删除记录的意图。

实现代码

在基于7.1.1小节创建的csv类的基础上，添加以下函数：



＜?php

//定义一个以csv命名的类

class csv｛

……

//用于重新设置初始化变量,防止操作同一个文件

function set($name="",$split=",")｛

if($name=="")｛

$this-＞＿name=time();

｝else｛

$this-＞＿name=$name;

｝

$this-＞＿split=$split;

｝

//插入记录到CSV文件

function insert($row)｛

$this-＞connect($this-＞＿name,"ab");//使用connect()方法返回CSV文件句柄

fputcsv($this-＞＿fp,$row,$this-＞＿split);//使用fputcsv()函数保存CSV类

$this-＞close();//关闭文件句柄

｝

//根据指定的值,删除CSV文件中的某一行

function delete($id)｛

$this-＞connect($this-＞＿name,"rb");//使用connect()方法返回CSV文件句柄

$row=0;

$newData=array();//定义一个空的数组

//使用while遍历fetcsv()函数获取的数组

while($data=fgetcsv($this-＞＿fp, strlen($this-＞getRow($row)),$this-＞＿split))｛

if($id-1!=$row)｛

$newData[]=$data;//把数组的键值与删除行不相等的记录,保存到空的数组中

｝

$row++;

｝

$this-＞close();//关闭已经打开的CSV文件句柄

$this-＞create($newData);//使用create()方法保存新获取的数据

return true;//返回true值

｝……

｝

?＞



源程序解读

在csv类中增加的三个函数是set()、insert()、delete()：

（1）set()函数可以根据参数，重新指定需要操作的CSV文件，而不需要重新初始化类来完成操作文件的指定。

（2）insert()函数将使用指定的分隔符格式化数据后，将数据插入到当前操作的CSV文件尾后。

（3）delete()函数可以根据参数删除指定的记录。

以上三个函数的使用方法很简单，下面在7＿3.php文件中演示三个函数的使用方法。

实现代码



＜!————————————文件名:7＿3.php————————————＞

＜?php

include＿once("csv.php");//引用csv类

//初始化类,并设置需要操作的文件

$csv=new csv("test.csv");

//显示当前文件的内容

echo$csv-＞showTable();

$csv-＞set("student.csv",",");//重新设置操作参数

echo"当前文件共有记录:".$csv-＞rows()."＜br＞";//取得当前文件的记录数

$csv-＞delete(6);//删除第六行记录

echo"当前文件共有记录:".$csv-＞rows()."＜br＞";

$row=array("小宫",21,"计算机");//新增加一行记录

$csv-＞insert($row);

echo"当前文件共有记录:".$csv-＞rows()."＜br＞";

echo$csv-＞showTable(false, false);//显示新的CSV文件

?＞



程序运行后，显示结果如图7.3所示。
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图　7.3　程序运行结果

源程序解读

通过使用csv类中的row()函数，可以监控insert()和delete()函数运行后CSV文件记录数的变化。而使用set()函数，可以在不初始化类的情况下改变当前操作函数。大大方便了类的使用。

至此csv类的大部分功能已经实现。在实际应用中使用到的功能，也可以根据这个csv类进行扩展，以完成更多的功能。


7.2　使用PHP创建和读取Excel文档

电子表格是日常办公经常使用到的工具，其不仅可以用于保存数据，而且可以使用电子表格软件的相关功能，创建图形报表等数据展示形式。电子表格软件使用最广泛的是微软公司的Excel。本节将使用PHP代码，实现创建和读取Excel文件的方法。


 7.2.1　创建Excel文件

要创建Excel文件，最关键的是输出文件头，通过输出文件头，使浏览器获取文件类型信息，并根据文件类型来输出文件内容。

技术要点

header()函数主要用于向浏览器发送头文件信息，浏览器通过头文件信息可以解析要读取的文件类型，从而实现文件内容的显示或下载。

实现代码

为了使用方便，把Excel相关的操作以类和函数的形式组织起来，保存在excel.php文件中，相关代码如下所示：



＜?php

class excel｛

var$＿name="";

function excel($name)｛

$this-＞＿name=$name;//根据类实例化时的参数,设置类公共变量

｝

function create($data,$title="")｛

//输出头文件信息

header("Pragma:public");

header("Pragma:no-cache");//清除缓存内容

header("Expires:0");

header("Cache-Control:must-revalidate, post-check=0,pre-check=0");

header("Content-type:application/xls");//输出文件MIME格式

header("Content-Disposition:attachment;filename=".$this-＞＿name);//输出文件

if($title!="")｛

echo str＿replace(",","\t",$title)."\n";//当标头数据不为空时,创建标头数据

｝

foreach($data as$k=＞$v)｛//遍历需要保存的数组

foreach($v as$lk=＞$lv)｛//将元素之间使用\t连接

echo$lv."\t";

｝

echo"\n";//将数组之间使用\n连接

｝

｝

｝

?＞



源程序解读

excel类中的create函数，可以根据参数，生成一个Excel文件。其主要代码是使用header()函数输出头文件，然后再使用foreach()语句，把数据输出到浏览器，以实现生成Excel文件的目的。

下面在7＿4.php文件中演示创建Excel文件的方法。

实现代码



＜?php

＜!————————————文件名:7＿4.php————————————＞

//引用Excel类文件

include＿once("excel.php");

$excel=new excel("test.xls");//初始化类,并设置需要操作的Excel文件名

$title="姓名,年龄,专业";//设置Excel文件数据的表头

//设置Excel文件的数据

$student=array(

array("小李",19,"计算机"),

array("小张",18,"计算机"),

array("小刘",19,"计算机"),

array("小苑",20,"计算机"),

array("小吴",20,"计算机"),

array("小王",20,"计算机"),

array("小朱",18,"计算机")

);

$excel-＞create($student,$title);//使用excel类的create()函数,创建Excel文件

?＞



程序运行后，显示结果如图7.4所示。
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图　7.4　程序运行结果

源程序解读

excel类的create()函数有两个参数。

第一个参数是必选参数，其参数内容是用于生成Excel文件内容的两维数组变量。

第二个参数是可选参数，用于设置Excel文件单元的表头内容。其参数内容是一个字符串，表头信息使用逗号进行分隔。默认值为空，即不创建表头。

create()函数运行后，将显示一个下载对话框，供用户下载生成的Excel文件。

本小节的excel类介绍了生成Excel文件的方法，如果想为生成的Excel文件添加更多的属性，可以扩展excel类，或使用第三方的excel类。


7.2.2　读取Excel文件

读取Excel文件的内容大体上有两种方法，即使用COM组件读取和PHP代码读取。本小节将使用COM组件的方式来完成读取Excel文件内容的功能。

技术要点

使用COM组件读取，这种方法代码量少、简洁，但是不足之处在于，读取效率不是很高，占用服务器资源较大。

如果使用PHP代码，从底层分析Excel文件的数据并解析。可以提高读取Excel文件的效率，但是要实现这个过程的PHP代码较多。幸运的是，很多开发者提供了第三方的操作类，这些类都提供了相应的使用方法和说明。有兴趣的读者可以查找相关的类进行研究。

实现代码

在excel类的基础上，添加read()函数，代码如下所示：



＜?php

class excel｛

……

function read($sheet,$rows=0,$cols=10)｛

$break="";

//取得文件的真实路径

$workbook=dirname($＿SERVER["SCRIPT＿FILENAME"])."/".$this-＞＿name;

$app=new COM("Excel.application")or die("Did not connect");//实例化COM组件

//使COM组件的方法,打开Excel

$book=$app-＞Application-＞Workbooks-＞Open($workbook);

//使用COM组件的Worksheets()方法,获取Excel文件的工作区

$sheets=$book-＞Worksheets($sheet);

$sheets-＞Activate;//设置当前工作区为活动工作区

$sheet＿data=array();//定义一个空数组,用于保存Excel读取的数据

if($rows==0)｛

$row＿num=$sheets-＞Rows-＞Count();//获取工作区记录数

｝else｛

$row＿num=$rows;

｝

for($row=1;$row＜=$row＿num;$row++)｛//循环读取工作区记录

$row＿data=array();

for($col=1;$col＜=$cols;$col++)｛

//根据行号和列号,获取Excel记录的对应单元的值

$row＿data[]=$sheets-＞Cells($row,$col)-＞Value;

$break.=$sheets-＞Cells($row,$col)-＞Value;

｝

$sheet＿data[]=$row＿data;

unset($row＿data);

｝

unset($book,$sheets,$app);//删除相关变量

return$sheet＿data;

｝

……

｝

?＞



源程序解读

read()函数调用了COM组件，用于读取Excel文件的内容，其三个参数分别用于设置读取Excel文件的单元、行数、列数。

下面在7＿5.php文件中演示读取Excel文件的方法。

实现代码



＜?php

//＜!————————————文件名:7＿5.php————————————＞

//引用Excel类文件

include＿once("excel.php");

//初始化类,并设置需要操作的Excel文件名

$excel=new excel("test.xls");

//使用excel类的read()函数,读取Excel文件"test"单元的前三行、前三列的内容

$array=$excel-＞read("test",3,3);

echo"＜pre＞";

print＿r($array);

echo"＜/pre＞";

?＞



程序运行后，显示结果如图7.5所示。
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图　7.5　程序运行结果

源程序解读

excel类中的read()函数有三个参数：

第一个参数是必选参数，用于指定要读取的Excel文件的单元名。

第二个参数是可选参数，用于指定读取Excel文件单元的行数。当其值为0时，将读取所有的行数。默认值为0。

第三个参数是可选参数，用于指定读取的Excel文件单元的列数。默认值为10。

使用excel类中的read()函数，读取的Excel文件的内容将以数组的形式返回。

至此excel类中的所有函数都添加完成了。在实际应用中，开发人员可以根据需要，在这个excel的基础上扩展其他功能。


7.3　使用PHP创建PDF文件

PDF是一种比较常用的电子文件格式，是由ADOBE公司推出的，跨平台的信息出版解决方案。

PHP中与PDF有关的扩展库主要有ClibPDF、Haru PDF、PDFlib等，但这些库默认并不绑定在PHP中，需要通过下载资源，并进行配置才能使用。

技术要点

本节将不介绍扩展库的安装、配置与使用，而是重点介绍FPDF类。FPDF类是以PHP代码编写的，用于生成PDF文件的PHP类。其官方网站是http://www.fpdf.org/。

通过使用FPDF类，就可以轻松地在开发的软件中加入创建PDF文件的功能。本节使用的FPDF版本的下载地址是http://www.fpdf.org/en/dl.php？v=153＆f=zip。

FPDF类提供了很多函数，用于创建PDF文件中的元素，如页眉、页码、分栏、表格等。而一些函数如header()、footer()等函数本身并没有代码实现过程，这需要通过扩展FPDF类，来重新声明这些函数，以完整函数功能。

在创建PDF文件时，需要注意中文字符的处理。默认的FPDF类是不支持中文字体的，这就需要对FPDF类进行扩展，以完善中文字符支持功能。FPDF社区已经提出了相关的解决方案，即PDF＿Chinese类，此类继承了FPDF类，并扩展了相应的函数，实现了FPDF类对中文字符的支持。

要使用PDF＿Chinese类，需要先进行下载。本节将下载后的PDF＿Chinese类保存在chinese.php文件中，供其他文件引用。

接下来的代码将使用PDF＿Chinese类来创建可以显示中文字符的PDF文件。

实现代码



＜?php

//＜!————————————文件名:7＿6.php————————————＞

//引用fpdf类文件

include＿once("chinese.php");

//创建新的pdf类,并继承fpdf类

class pdf extends PDF＿Chinese｛

//重新定义header()函数

function Header()｛

$this-＞Image(＇logo.png',10,8,33);//在页眉中插入图片

$this-＞SetFont(＇simsun',",10);//设置显示页眉使用的字体名称、样式和大小

$this-＞Cell(80);//为页眉内容定位

$this-＞Cell(30,10,＇FPDF生成的PDF文件＇,0,0,＇C');//定位并显示页眉

$this-＞Ln(20);//添加分隔线

｝

//设置页脚

function Footer()｛

$this-＞SetY(-15);//定义页脚信息

$this-＞SetFont(＇simsun',",10);//设置显示页脚使用的字体名称、样式和大小

$this-＞Cell(0,10,＇页＇.$this-＞PageNo().＇/｛nb｝＇,0,0,＇C');//显示页码

｝

//生成表格函数

function BasicTable($header,$data)｛

//输出表头

foreach($header as$col)｛

$this-＞Cell(40,7,$col,1);

｝

$this-＞Ln();

//构建数据

foreach($data as$row)｛

foreach($row as$col)｛

$this-＞Cell(40,6,$col,1);//显示数据内容

｝

$this-＞Ln();

｝

｝

｝

//使用新的pdf类,创建PDF文件

$pdf=new pdf();//初始化pdf类

$pdf-＞AddGBFont(＇simsun',＇宋体＇);//添加字体

$pdf-＞AddGBFont(＇simhei',＇黑体＇);//添加字体

$pdf-＞AddGBFont(＇simkai',＇楷体＿GB2312＇);//添加字体

$pdf-＞AddGBFont(＇sinfang',＇仿宋＿GB2312＇);//添加字体

$pdf-＞SetFont(＇simsun',",20);//设置字体大小

$pdf-＞Open();//创建PDF文件

$pdf-＞AliasNbPages();

$pdf-＞AddPage();//添加一页

$pdf-＞Image(＇fw.png',140,25,40);//向PDF文件中插入图片

$pdf-＞SetFont(＇simsun',",20);//设置字体

$pdf-＞Cell(0,10,＇宋体＇,0,1);//设置单元格的内容

$header=array(

＇姓名＇,

＇年龄＇,

＇专业＇

);

$student=array(

array("小李",19,"计算机"),

array("小张",18,"计算机"),

array("小刘",19,"计算机"),

array("小苑",20,"计算机"),

array("小吴",20,"计算机"),

array("小王",20,"计算机"),

array("小朱",18,"计算机")

);

$pdf-＞SetFont(＇simsun',",14);//设置字体

$pdf-＞BasicTable($header,$student);//设置表格

$pdf-＞Ln();

$pdf-＞Write("","友情链接","http://www.baidu.com");//添加链接

$pdf-＞AddPage();//添加一页

$pdf-＞Write("","第二页内容");//输出内容到PDF

$pdf-＞Output();//输出PDF文件

?＞



程序运行后，显示结果如图7.6所示。
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图　7.6　程序运行结果

源程序解读

PDF＿Chinese类是在继承了FPDF类的基础上，进行了部分函数的扩展。

FPDF类可以产生的PDF元素有很多，包括页眉、标尾、插入图片、断页、颜色、多栏、表格、链接、文本样式、字体等。

文件7＿6.php中的代码，只演示了FPDF类中关于页眉、页脚、插入图片、表格等一些简单的PDF文件操作。其他关于单元、链接、文本样式、分栏、字体等演示代码可以查看FPDF类的演示文件。


7.4　使用PHP创建和读取lNl文件

INI文件常用于保存程序的配置信息，在C/S结构的软件中比较常见。使用PHP代码，也可以方便地实现INI文件的创建和解析。

要创建INI文件，就需要了解INI文件的相关规则，只要了解了这些规则，就可以使用PHP来实现创建INI文件的过程。而解析INI就简单的多，因为PHP已经提供了相关的INI文件解析函数。


 7.4.1　创建lNl文件

使用PHP代码创建INI文件，首先要了解INI文件的相关规则。INI文件由节、键和值组成。通过技术要点的介绍，可以大体了解INI文件的创建规则。

技术要点

节的形式是“[节名称]”，其内容单独成行，节的作用是把相同的配置信息存储在同一节中，方便阅读。

键和值是INI文件的基本元素，键用于标识对应值的作用，其关系类似于数组中的键与值的关系。键与值使用“=”符号链接，其规则如下所示：

注释行在行首使用“;”符号。注释行起到说明的作用，将不会被解析。

非字母字符需要包括在双引号中。

保留字不能作为INI文件中的键名，这些保留字包括null、yes、no、true、false。

当值为null、no、false时，等效于""。当值为yes、true时，等效于"1"。

特殊字符“｛｛｜＆～![()"”不能出现在键名的任何地方。

根据以上对INI文件知识的了解，就可以着手实现创建INI文件的代码了。

实现代码

为了在其他程序中使用ini类，将创建INI文件的相关代码存储在ini.php文件中，代码如下所示：



＜?php

/*******************ini.php*******************/

//定义一个以ini命名的类

class ini｛

//定义存放INI配置文件的公共变量

var$＿ini="";

//创建INI文件主函数

function create($data)｛

$ini="";

//遍历数组

foreach($data as$k=＞$v)｛

$ini.="[".$k."]\n\r";//根据数组第一维数据生成节名称

foreach($v as$kk=＞$kv)｛//遍历二维数据

//处理默认值

if($kv=="no"or$kv==null or$kv==false)｛

$value="";

｝elseif($kv=="yes"or$kv==true)｛

$value=1;

｝else｛

$value=$kv;

｝

$ini.=$kk."=".$kv."\n\r";//生成键与值对应的数据

｝

｝

$this-＞＿ini=$ini;

｝

//以字符的形式取得生成后的INI文件内容

function getContents()｛

print＿r($this-＞＿ini);

｝

//以文件的形式取得生成后的INI文件内容

function getFile($name)｛

$this-＞BuildFile($name,$this-＞＿ini);

｝

//用于创建文件的函数

function BuildFile($getFile,$getContent,$access="w")｛

if(!$handle=fopen($getFile,$access))｛//根据参数打开文件

echo"ERROR:目录权限配置错误";

exit();

｝

if(!fwrite($handle,$getContent))｛//如果写入文件错误,输出错误信息

echo"ERROR:文件写入错误";

exit();

｝

fclose($handle);

｝

｝

?＞



在7＿7.php文件中，引用创建好的ini类，并演示创建INI文件的方法。



＜?php

//＜!————————————文件名:7＿7.php————————————＞

//引用INI类文件

include＿once("ini.php");

$ini=new ini();

$data=array(

"第一节"=＞array("网站名称"=＞"PHP实例","网址"=＞"http://www.rzphp.com"),

"第二节"=＞array("用户名"=＞"username","密码"=＞"password")

);

$ini-＞create($data);

print"＜pre＞";

$ini-＞getContents();

$ini-＞getFile("test.ini");

print"＜/pre＞";

?＞



程序运行后，显示结果如图7.7所示。
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图　7.7　程序运行结果

源程序解读

ini类文件解读：

在本小节创建的ini类文件中，创建了四个函数。

create()函数根据提供了数组参数，创建INI文件内容，并把内容存储在类变量$＿ini中。

getContents()函数用于create()函数运行后，读取$＿ini变量中的内容，即完成INI文件内容的显示。

getFile()函数将根据$＿ini变量的内容生成一个INI文件。生成的文件名称由参数指定。

BuildFile()函数，可以根据参数，把指定的内容写入到指定的文件中。

以上四个函数，实现了数组转换、内容显示、文件创建等功能，结合起来就可以实现INI文件的创建过程。

7＿7. php文件解读：

代码一开始引用了ini.php文件，并初始化了ini类。

定义一个二维数组，二维数组的第一维数据对应INI文件节名称，二维数组的第二维数据对应INI文件的键与值。

使用ini类的create()函数把二维数组转换为INI格式的内容。

使用ini类的getContents()函数显示转换后的INI格式的内容。

使用ini类的getFile()函数生成test.ini文件。


7.4.2　解析lNl文件

PHP有专门的INI文件解析函数，即parse＿ini＿file()函数。使用parse＿ini＿file()函数，可以轻松地将INI文件解析为数组形式。

技术要点

parse＿ini＿file()函数有两个参数：

第一个参数是必选参数，其值是需要解析的INI文件的名称。

第二个参数是可选参数，其要选值有两个：true和false。当值为true时，函数将返回一个多维数组，数组的内容包括第一节的名称和设置。当值为false时，函数将返回一个联合数组。

实现代码

在7.4.1小节创建的ini类的基础上，加上以下代码，实现INI文件解析的功能：



＜?php

/*******************ini.php*******************/

//定义一个以ini命名的类

class ini｛

……

function parse($name,$section=false)｛

$this-＞＿ini=parse＿ini＿file($name,$section);//使用parse＿ini＿file()函数解析INI文件内

｝

function getIni()｛

return$this-＞＿ini;//返回公共变量$＿ini的值

｝

……

｝

?＞



在7＿8.php文件中，引用创建好的ini类，并演示解析INI文件的方法。



＜?php

//＜!————————————文件名:7＿8.php————————————＞

//引用INI类文件

include＿once("ini.php");//引用INI类

$ini=new ini();//实例化INI类

print"＜pre＞";

$ini-＞parse("test.ini");//使用parse()方法解析INI文件

print＿r($ini-＞getIni());//使用getini()方法获取解析的INI文件内容,并使用print＿r()显示

$ini-＞parse("test.ini",true);

print＿r($ini-＞getIni());

print"＜/pre＞";

?＞



程序运行后，显示结果如图7.8所示。
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图　7.8　程序运行结果

源程序解读

ini类中新添加的两个函数：

parse()函数，使用parse＿ini＿file()作为主体，根据提供的参数，把解析后的内容保存在类变量$＿ini中。

getIni()函数，用于返回类变量$＿ini的内容，即取得解析后的数组格式的配置内容。7＿8.php文件解读：

代码一开始引用了ini.php文件，并初始化了ini类。

接下来演示了parse()函数，在使用不同参数的情况下，解析的内容不同。


第8章　使用PHP处理XML、RSS

在编程语言快速发展的时候，各种软件也应运而生。而各种软件系统之间数据不能共享造成了信息孤岛，成了企业、政府等各类用户的一个信息化共享的难题。

要想解决软件系统之间数据交换的问题，就需要一个标准的数据交换格式。这个数据交换语言就是XML。本章在讨论XML的同时，也会研究一下Web2.0网站上必有的一个功能，就是聚合功能，英文的缩写是RSS。聚合功能是XML语言最普遍的一种应用，多应用在BLOG和WIKI上。


 8.1　创建和解析XML

XML是一种简单的数据存储语言，XML使用成对的、类似HTML标记的代码，来标识要展示数据的内容。由于XML的内容是文本形式的，而又具有一定的格式，这使得各种软件系统都可以读取和解析这类文件。本节主要介绍如何创建和解析XML文件。


 8.1.1　创建XML

在创建XML之前，一定要了解一些XML的规则。XML与HTML相比，有很多相同的地方，如都是标记语言，标记一般都成对出现等特性。但是这两个语言之前的差异也是很大的。通过本小节技术要点的分析，可以大体了解两者的差异。

技术要点

HTML与XML语言除了很多特征相同外，还有许多不同之处，最大的区别在于，XML去掉了HTML中很多不规范的标记，如＜img＞等，使XML的语法更加严谨。创建XML需要注意的事项如下所示：

所有的标记都必须要有一个相应的结束标记。

所有的XML标记都必须合理嵌套。

所有的XML标记都区分大小写。

所有标记的属性必须用双引号括起来。

名字中可以包含字母、数字以及其他字母。

名字不能以数字或"＿"（下划线）开头。

名字不能以字母xml、XML、Xml等开头。

名字中不能包含空格。

了解一些简单的规则后，就可以使用PHP创建XML了。

实现代码

为了方便使用，本小节将创建XML的代码组织成类保存到xml.php文件中。xml.php文件中的代码如下所示：



＜?php

class xml｛

var$＿char="utf-8";//设置默认字符集

var$＿charset="＜?xml version=\"1.0\"encoding=\"｛char｝\"?＞";

var$＿root="root";//设置根结点名称

var$＿xml="";//用于存储XML内容的变量

//初始化字符集变量

function xml($char="utf-8")｛

$this-＞＿char=$char;

｝

//插入一条记录

function insert($line)｛

if(is＿array($line))｛//检查插入的记录是否是数组

$xml="＜items＞";

foreach($line as$k=＞$v)｛//遍历XML内容

$xml.="＜".$k."＞".$v."＜/".$k."＞";//为XML文件添加新内容

｝

$xml.="＜/items＞";

$this-＞＿xml.=$xml;

｝

｝

//设置要标签

function setRoot($root)｛

$this-＞＿root=$root;//返回XML文件的根结点名称

｝

//取得XML内容

function getContents()｛

//取得字符集设置字符

$charset=str＿replace("｛char｝",$this-＞＿char,$this-＞＿charset);

//使用字符集、根结点、XML数据组成完整的XML内容

$this-＞＿xml=$charset."＜".$this-＞＿root."＞".$this-＞＿xml."＜/".$this-＞＿root."＞";

return$this-＞＿xml;

｝

｝

?＞



源程序解读

在xml类一开始定义了四个变量，用于存储代码运行时产生的临时数据。xml类中包括四个函数，下面介绍这些函数的作用。

（1）xml()函数用于设置字符集，类默认的字符集为utf-8。

（2）insert()函数用于向XML文件插入一条新的记录。

（3）setRoot()函数用于设置XML文件的根结点的名称，默认的根结点的名称是root。

（4）getContents()函数将返回由字符集、根结点和XML内容组成的、完整的XML内容。

在编写完xml类后，就可以在程序中使用了。8＿1.php中的代码演示xml类创建XML文件的方法。

实现代码



＜?php

/*******************8＿1.php*******************/

include("xml.php");//引用XML类

//定义两个数组

$student1=array("name"=＞"小郑","age"=＞22,"job"=＞"计算机");

$student2=array("name"=＞"小林","age"=＞23,"job"=＞"计算机");

//初始化xml类,并设置字符集为gb2312

$xml=new xml("gb2312");//初始化XML类

$xml-＞insert($student1);//向XML文件中插入记录

$xml-＞insert($student2);//向XML文件中插入记录

$x=$xml-＞getContents();//返回XML内容并显示

echo$x;

?＞



程序运行后，显示结果如图8.1所示。
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图　8.1　程序运行结果

源程序解读

要使用xml类创建一个XML文件需要以下步骤：

（1）引用xml类文件，并使用new关键字初始化类。在初始化类的时候，需要设置XML文件的字符集，默认的字符集为utf-8。

（2）使用xml类的insert()函数，将数组作为记录插入到XML文件中。作为参数的数组，键名将转换为XML文件的结点名称，所以数组的键名最好使用字符表示。

（3）使用xml类的getContents()函数，可以根据已经设置的数据，生成完整XML内容。

本小节代码创建的XML内容可以直接在代码中使用，也可以通过扩展xml类添加生成XML文件的函数，来实现XML文件的下载。相关函数已经在前面的章节进行了介绍，感兴趣的读者，可以动手完成xml类的文件下载的功能。


8.1.2　读取XML

XML文件的最基本功能是用于数据交换，本小节将在上一小节的基础上，完善xml类的功能，扩展xml类实现读取XML文件的功能。

技术要点

PHP提供了专门的XML解析函数，使用这些专门的XML解析函数，可以将XML映射成HTML或解析为数组，供其他程序使用。

PHP中可以解析的XML函数有很多种，Pear扩展库中也提供了解析XML的函数。这些XML解析函数基本上都是以SAX和DOM为基础。使用SAX方法的函数解析XML速度快，但是要对不同结构的XML文件创建不同的解析函数，而DOM是通过底层的操作来解析XML，这种情况下就需要编写更多的代码，来实现XML文件的解析。

本小节将使用SimpleXML相关函数解析XML文件。有兴趣的读者可以参考相关资料，使用PHP相关函数，创建自定义的XML解析类。

实现代码

为了方便使用，本小节将读取XML的代码放在xml类中。xml.php文件中的代码如下所示：



＜?php

class xml｛

……

//解析XML内容

function parse($xmlFile)｛

if(function＿exists("simplexml＿load＿file"))｛//检查simplexml＿load＿file()函数是否存在

$xml=simplexml＿load＿file($xmlFile);//使用simplexml＿load＿flie()函数读取XML

｝elseif(function＿exists("file＿get＿contents"))｛//检查file＿get＿contents()函数是否存在

$xml=file＿get＿contents($xmlFile);//使用file＿get＿contents()函数读取XML

$xml=new SimpleXMLElement($xml);//使用SimpleXMLElement()类解析XML

｝elseif(function＿exists("fopen"))｛//检查fopen()函数是否存在

$handle=fopen($xmlFile,"r");//使用fopen()获取XML文件内容

$xml="";

while(!feof($handle))｛//使用while循环读取XML文件

$xml.=fread($handle,8192);

｝

fclose($handle);

$xml=new SimpleXMLElement($xml);//使用SimpleXMLElement()类解析读取的XML内容

｝else｛

$xml=false;

｝

return$xml;

｝

……

｝

?＞



源程序解读

解析XML文件内容使用的是simplexml＿load＿file()函数，其参数是XML文件的路径。在simplexml＿load＿file()函数不存在时，使用了function＿exists()函数来提高程序的容错能力，在运行环境未知的情况下，推荐使用这种方法，降低程序运行的风险。

SimpleXMLElement类的参数是XML文件的内容，所以使用这个类解析XML文件时，需要读取XML文件的内容，这里使用了file＿get＿content()和fopen()函数。

simplexml＿load＿file()函数和SimpleXMLElement类解析XML内容的都是以对象的形式返回的。

在编写完xml类后，就可以在程序中使用了。8＿2.php中的代码演示xml类读取XML文件的方法。

实现代码



＜?php

/*******************8＿2.php*******************/

include("xml.php");//引用XML类

$xmlFile="test.xml";//设置要解析的XML文件

$xml=new xml("gb2312");//实例化XML类

$xml＿content=$xml-＞parse($xmlFile);//使用parse()方法解析XML文件

xmlTable($xml＿content);//使用xmlTable()显示XML内容

nodecodeTable($xml＿content);//使用nodecodeTable()函数显示XML内容

function xmlTable($content)｛

include("../c06/charset.php");//引用字符编码处理类

$char=new Charset();//实例化字符处理类

$header="＜tr＞＜th＞姓名＜/th＞＜th＞年龄＜/th＞＜th＞工作＜/th＞＜/tr＞";

$body="";

foreach($content as$k=＞$v)｛//遍历数组

$body.="＜tr＞＜td＞".$char-＞utf82gb($v-＞name)."＜/td＞＜td＞".$char-＞

utf82gb($v-＞age)."＜/td＞＜td＞".$char-＞utf82gb($v-＞job)."＜/td＞＜/tr＞";

｝

echo"＜table border=1＞".$header.$body."＜/table＞";//显示表格内容

｝

function nodecodeTable($content)｛

$header="＜tr＞＜th＞姓名＜/th＞＜th＞年龄＜/th＞＜th＞工作＜/th＞＜/tr＞";

//设置表格显示头部内容

$body="";

foreach($content as$k=＞$v)｛//遍历数组

$body.="＜tr＞＜td＞".$v-＞name."＜/td＞＜td＞".$v-＞age."＜/td＞＜td＞".$v-＞

job."＜/td＞＜/tr＞";

｝

echo"＜table border=1＞".$header.$body."＜/table＞";//显示数组

｝

?＞



程序运行后，显示结果如图8.2所示。
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图　8.2　程序运行结果

源程序解读

要使用xml类读取一个XML文件需要以下步骤：

（1）引用xml类文件，并使用new关键字初始化类。

（2）使用xml类的parse()函数，解析XML文件的内容，并返回解析后的内容。

（3）为了方便展示解析后的XML内容，8＿2.php中定义了两个函数，用于以表格的形式展示XML文件。

（4）xmlTable()函数使用了第6章定义的charset类，用于处理解析后的XML文件，其在图8.2中显示的是第一个表格。

（5）nodecodeTable()函数直接将解析后的XML内容使用表格的形式展示了出来，并没有对内容进行解码处理。

从图8.2中可以看出，SimpleXML相关函数在解析XML内容时，并不能识别GB2312编码，这就要求在XML内容中有GB2312编码的内容时，需要对内容进行解码。

在8＿2.php中的xmlTable()函数，引用了外部的解码函数。在实际操作过程中，可以把固定的表示XML内容的函数和解码函数统一地放置在同一个类中，方便使用。


8.2　RSS发布与订阅

RSS聚合功能，在Web2.0的概念被提出后，得到了快速的发展。RSS以XML技术为基础，把网站、博客、WIKI等平台上的数据组成标准的数据格式，形成数据频道，用户使用浏览器或专用软件来定制这些频道后，就可以在不登录网站的情况下，访问到相关网站、博客的最新内容。

本节主要介绍如何为开发的网络程序添加聚合功能，同时介绍如何使用PHP获取已经生成的聚合内容。


 8.2.1　发布RSS

发布RSS其实就是创建RSS文件的过程，只要了解组成RSS文件的格式，就可以使用PHP生成RSS文件，这个过程被称为联合。

既然RSS文件是以XML技术为基础的，那么其内容格式与XML基本上是相同的，都是使用标记语言完成的。所不同的是，RSS有着固定的标签。

技术要点

要创建一个RSS文件，就需要了解RSS的相关语法。RSS语法可以用两个词形容：简单和严格。

RSS文件的第一行是XML声明，声明包括XML的版本与字符编码。

RSS文件的第二行是RSS本身的声明和版本。

RSS文件的第三行是＜channel＞元素，用于描述RSS Feed的内容。

＜channel＞元素包括三个元素，即

＜title＞：定义频道标题。

＜link＞：定义频道链接。

＜description＞：描述频道内容。

＜channel＞频道可以拥有多个＜item＞元素，＜item＞元素包括频道内单个项目的详细内容，其最少包括四个元素，即

＜title＞：定义项目标题。

＜link＞：定义项目链接。

＜description＞：描述项目内容。

＜putDate＞：项目发布时间。

RSS中的注释语法：＜!--注释内容--＞

了解RSS的规则后，就可以使用PHP创建RSS文件了。

实现代码

为了方便使用，本小节将创建RSS的代码组织成类保存到rss.php文件中。rss.php文件中的代码如下所示：



＜?php

class rss｛

var$＿xml＿char="utf-8";//设置默认字符集

var$＿xml＿charset="＜?xml version=\"1.0\"encoding=\"｛char｝\"?＞";

var$＿rss＿ver="2.0";//设置XML版本

//用于存储RSS内容的变量

var$＿rss="";

var$＿item="";

var$＿header="";

//初始化字符集变量

function rss($title="",$link="",$description="",$char="")｛

$this-＞＿xml＿char=$char;//设置RSS的字符集

$this-＞＿header="＜title＞".$title."＜/title＞".//设置RSS头部信息

"＜link＞".$link."＜/link＞".

"＜descript＞".$description."＜/descript＞";

｝

//插入一条记录

function addItem($title,$link,$description,$pubDate)｛

$this-＞＿item.="＜item＞".

"＜title＞".$title."＜/title＞".

"＜link＞".$link."＜/link＞".

"＜description＞".$description."＜/description＞".

"＜pubDate＞".$pubDate."＜/pubDate＞".

"＜/item＞";//根据参数组成一条记录

｝

//取得RSS内容

function getRss()｛

//取得字符集设置字符

$header=str＿replace("｛char｝",$this-＞＿xml＿char,$this-＞＿xml＿charset);

//使用字符集、根结点、RSS数据组成完整的RSS内容

$this-＞＿rss=$header."".

"＜rss version=＇2.0＇＞".

"＜channel＞".

"".$this-＞＿header.

$this-＞＿item."".

"＜/channel＞".

"＜/rss＞";//设置RSS头部和尾部信息

return$this-＞＿rss;//返回RSS全部的内容

｝

//取得RSS内容的文件

//以文件的形式取得生成后的RSS文件内容

function getFile($name)｛

$this-＞BuildFile($name,$this-＞＿rss);//将RSS内容创建成文件

｝

//用于创建文件的函数

function BuildFile($getFile,$getContent,$access="w")｛

if(!$handle=fopen($getFile,$access))｛//打开文件,获得句柄

echo"ERROR:目录权限配置错误";

exit();

｝

if(!fwrite($handle,$getContent))｛//将参数写入文件中

echo"ERROR:文件写入错误";

exit();

｝

fclose($handle);//关闭文件句柄

｝

｝

?＞



源程序解读

在rss类一开始，定义了六个变量，用于存储代码运行时产生的临时数据。rss类中包括五个函数，下面介绍这些函数的作用。

（1）rss()函数是构造函数，用于在类初始时，设置字符集和RSS文件的频道信息。

（2）addItem()函数，用于向RSS文件插入一条新的项目。

（3）getRss()函数，用于完善RSS文件的各个元素，然后返回完整形式的RSS内容。

（4）getFile()和BuildFile()函数，用于生成一个包含RSS内容的文件。

在编写完rss类后，就可以在程序中使用了。8＿3.php中的代码演示rss类创建RSS文件的方法。

实现代码



＜?php

/*******************8＿3.php*******************/include("rss.php");

//初始化rss类,并设置字符集为gb2312

$rss=new rss("测试频道","http://www.rss.org","测试用RSS内容","gb2312");

//向RSS中插入记录

for($i=1;$i＜5;$i++)｛//向RSS中添加5条记录

$rss-＞addItem("第".$i."条记录","http://www.rss.org?i=$i","第".$i."条测试记录",date("

Y-m-d H:i:s"));

｝

$r=$rss-＞getRss();//返回XML内容并显示

echo$r;

$rss-＞getFile("rss.xml");//取得保存rss内容的文件

?＞



程序运行后，显示结果如图8.3所示。

[image: ]


图　8.3　程序运行结果

源程序解读

要使用rss类创建一个RSS文件需要以下步骤：

（1）引用rss类文件，并使用new关键字初始化类。在初始化类的时候，需要设置XML文件的字符集和RSS频道的相关信息，默认的字符集为utf-8。

（2）使用rss类的addItem()函数，向类中插入一条项目。

（3）使用rss类的getRss()函数，可以返回完整的RSS格式的内容，如果这些内容显示在浏览器中，将以图8.3的形式显示s。


8.2.2　订阅RSS

RSS最大的好处在于，浏览者不需要登录到RSS频道的网站上，就可以查看与此网站相关的新闻或其他内容。这就需要有一个客户端完成订阅的动作，来完成RSS内容抓取的工作，以便于在打开客户端时，就可以查看到最新的内容。

RSS订阅客户端有很多形式，使用普通编程语言开发的客户端，如“周博通”，主流的浏览器也同样支持这种功能。以网站为平台，通过RSS订阅服务，可以把RSS频道都汇总到同一个网站上，方便查看，这个过程就称为聚合。

技术要点

要聚合其他RSS频道的内容，就需要先读取其内容，然后分析语法结构，再使用HTML或模板技术，重现RSS频道的内容，读取其他网站的RSS内容可以使用fopen()函数，而解析RSS内容的过程和解析XML内容的过程是大同小异。

fopen()函数不仅可以打开本地文件作为句柄，也可以打开URL，取得远程数据。

解析RSS内容与解析XML内容基本相同，不同的是RSS的语法比较标准，便于解析。在RSS内容解析时，最重要的就是处理RSS的编码问题。

实现代码

为了方便使用，本小节将解析RSS的代码以函数的形式保存到rss.php文件中。代码如下所示：



＜?php

……

//获取远程RSS并解析

function agg($rssChannel,$show=0)｛

$file=fopen($rssChannel,"r");//使用fopen()获得远程RSS内容

if(!$file)｛

echo"＜p＞读取远程文件失败.\n";//获取远程文件失败时,显示错误

exit;

｝

$rss="";

while(!feof($file))｛//遍历文件内容,直到文件结束

$rss.=fgets($file,1024);//使用fgets()函数,取得文件内容

｝

fclose($file);//关闭文件

$deRss=new SimpleXMLElement($rss);//使用SimpleXMLElement()类解析RSS内容

if($show==0)｛

return$deRss;//返回RSS内容

｝else｛

print$this-＞rssTemplate($deRss);//显示RSS内容

｝

｝

//用于显示RSS内容的模板函数

function rssTemplate($rss)｛

include("../c06/charset.php");//引用字符转换类

$char=new Charset();//实例化字符转换类

$header="＜tr＞＜td＞＜strong＞＜a href=＇".$char-＞utf82gb($rss-＞channel-＞link)."＇

＞".

"".$char-＞utf82gb($rss-＞channel-＞title)."＜/strong＞＜/a＞＜br＞".

"".$char-＞utf82gb($rss-＞channel-＞descript)."＜/td＞＜/tr＞".

"＜tr＞＜td height=1 bgcolor=#cfcfcf＞＜/td＞＜/tr＞";//定义标题内容

$body="";

foreach($rss-＞channel-＞item as$k=＞$v)｛//遍历数组

$body.="＜tr＞＜td＞".$char-＞utf82gb($v-＞title)."".$char-＞utf82gb($v-＞

pubDate)."＜br＞＜hr＞".$char-＞utf82gb($v-＞description)."＜/td＞＜/tr＞";

｝

echo"＜table border=1＞".$header.$body."＜/table＞";//显示表格内容

｝

……

｝

?＞



源程序解读

在rss类中用于解析rss内容的函数agg()，其主要功能如下：

（1）使用fopen()函数读取远程RSS内容。

（2）使用SimpleXMLElement()函数，解析获取的RSS内容。

（3）当agg()的第二个函数值为0时，返回一个含有RSS内容的解析过的对象。当值为其他值时，使用rss类中的模板显示解析后的RSS内容并显示。

在编写完rss类后，就可以在程序中使用了。8＿4.php中的代码演示rss类读取RSS文件的方法。

实现代码



＜?php

/*******************8＿4.php*******************/

include("rss.php");

//初始化rss类,并设置字符集为gb2312

$rss=new rss();

$rssChannel="http://rss.zol.com.cn/mobile.xml";//定义要获取的RSS频道地址

$rssContent=$rss-＞agg($rssChannel);//显示未解码的RSS内容

$rssContent=$rss-＞agg($rssChannel,1);//使用模板显示RSS内容

?＞



程序运行后，显示结果如图8.4所示。
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图　8.4　程序运行结果

源程序解读

要使用rss类读取RSS地址内容，需要以下步骤：

（1）引用rss类文件，并使用new关键字初始化类。

（2）定义一个RSS地址，并使用rss类的agg()函数解析此地址。

（3）如果要使用rss类自带的模板显示RSS内容，可以设置agg()函数的第二个变量为1，如果不设置此变量，agg()函数将返回没有经过解码的RSS内容。

本小节演示了如何读取远程RSS地址内容，并使用模板技术重新显示RSS内容的方法。在此基础上，可以将远程RSS地址存储到数据库中，根据用户请求，读取RSS内容，实现一个RSS聚合网站。

在操作RSS内容时，需要注意编码的问题，一般的RSS频道内容都是以UTF-8编码的内容，如果采集后要使用GB2312编码显示，需要提前进行解码处理。

虽然RSS的标签比较统一，但是也有一些网站自定义了标签，在采集这类网站时，需要增加对自定义标签的解析。


第9章　PHP与图形处理

图形操作在软件系统中使用的范围很广泛，不仅可以应用于数据展示，也可以应用于数据安全等方面。

PHP语言通过扩展GD库，可以使用众多图形函数。使用PHP中的图形函数，不仅可以绘制几何图形，还可以操作已有图形，修改图形的大小、颜色等。本章将介绍使用PHP图形函数，完成图形水印、图形认证码、数据统计、图形缩放等功能。


 9.1　图形水印

网络是一个资源共享的平台，通过这个平台，可以获取文字、图片、视频等资源。在众多资源中，有一些资源是可以免费使用的，也有声明版权所有的。

本节讨论的内容，就是如何使用PHP函数，实现图形水印的功能，以达到声明图形版本的目的。

技术要点

数据水印是指，将版权、作者等信息，使用一定的算法注入到图形文件中。数字水印形成后，无论使用软件进行处理，还是对图形进行压缩、扫描、复印等操作，通过特定算法，都可以从图像中提取出水印信息，以防止图片被伪造。

本节中提到的水印和数字水印的概念还是有差别的。数字水印有一个重要的特点，就是不可感知性。不可感知其中的一层含义就是不可见性，而使用PHP创建的水印恰恰是相反的，通过PHP函数把含有版权标志的图形或文字放置在原始图片上，并对水印图片或文字做透明处理，经过这样操作的图片，可以很直观地查看其上的版权信息，以防止其他人未经授权，直接下载图片使用。

PHP图片水印的实现，其实就是两个图形的重叠操作，并对水印图或文字作出透明效果。要实现图形重叠操作，可以使用imagecopy()函数，而水印透明效果，可以使用Watermark()。

实现代码



＜?php

/*******************9＿1.php*******************/

//创建mark类

class mark｛

//定义公用变量

var$＿type="";

var$＿font="";

var$＿fontColor="";

var$＿fontSize="";

var$＿target="";

function domark($sourceFile,$SaveImage)｛

$image=$this-＞Watermark($sourceFile);//使用Watermark()函数,添加水印

ImageJpeg($image,$SaveImage);//输出JPEG格式的图片

imageDestroy($image);

｝

//创建构造函数,初始化类相关变量,并调用Watermark()函数,为指定的图片添加水印

function mark($type,$Font,$color,$fontSize,$target)｛

$this-＞＿type=$type;//设置水印类型

$this-＞＿font=$Font;//设置水印文字使用的字体

$this-＞＿fontColor=$color;//设置水印字使用的颜色

$this-＞＿fontSize=$fontSize;//设置字体大小

$this-＞＿target=$target;//设置坐标位置

｝

//用于重新设置参数的setMark函数

function setMark($type,$Font,$color,$fontSize,$target)｛

$this-＞＿type=$type;//设置水印类型

$this-＞＿font=$Font;//设置水印文字使用的字体

$this-＞＿fontColor=$color;//设置水印字使用的颜色

$this-＞＿fontSize=$fontSize;

$this-＞＿target=$target;//设置坐标位置

｝

//添加水印主函数

function Watermark($Source)｛

//根据$source的类型,判断添加水印文字,还是水印图片

if(is＿string($Source))｛

$image=$this-＞getImageType($Source);

｝else｛

$image=$Source;

｝

$W=imagesx($image);//取得图像的宽度

$H=imageSY($image);//取得图像的高度

//如果没有设置水印文字或图标,退出程序

if(strlen(Trim($this-＞＿type))==0)｛

die("还没有设置水印文字或图标!");

exit();

｝

//如果水印图标文件存在,获取水印图片的宽和高

if(file＿exists($this-＞＿type))｛

$waterIm=$this-＞getImageType($this-＞＿type);//获取文件类型

$waterWidth=imagesx($waterIm);//获取图片文件宽

$waterHeight=imagesy($waterIm);//获取图片文件高

｝else｛

$WaterText=iconv(＇gb2312＇,＇utf-8＇,$this-＞＿type);//为水印文字进行转码

//设置水印文字的字体和大小

$info=(!file＿exists($this-＞＿font))?ImageTTFBBox($this-＞＿fontSize,0,"ARIAL.

TTF",$WaterText):ImageTTFBBox($this-＞＿fontSize,0,$this-＞＿font,$WaterText);

$waterWidth=$info[4]-$info[6];

$waterHeight=$info[1]-$info[7];

unset($info);//删除信息变量

｝

//根据用户设置的数据决定水印的位置

switch($this-＞＿target)｛

case 0://当代表位置的数值为0时,随机创建一个坐标,放置水印图片

$X=rand(10,($W-$waterWidth)-10);

$Y=rand(10,($H-$waterHeight)-10);

break;

case 1://当代表位置的数值为1时,将水印图片放置在图片的左上方

$X=10;

$Y=0;

break;

case 2://当代表位置的数值为2时,将水印图片放置在图片的上方中间

$X=($W-$waterWidth)/2;

$Y=0;

break;

case 3://当代表位置的数值为3时,将水印图片放置在图片的右上方

$X=$W-$waterWidth-10;

$Y=0;

break;

case 4://当代表位置的数值为4时,将水印图片放置在图片的左边中间位置

$X=10;

$Y=($H-$waterHeight)/2;

break;

case 5://当代表位置的数值为5时,将水印图片放置在图片的中间位置

$X=($W-$waterWidth)/2;

$Y=($H-$waterHeight)/2;

break;

case 6://当代表位置的数值为6时,将水印图片放置在图片的右边中间位置

$X=$W-$waterWidth-10;

$Y=($H-$waterHeight)/2;

break;

case 7://当代表位置的数值为7时,将水印图片放置在图片的左下方

$X=10;

$Y=$H-$waterHeight-10;

break;

case 8://当代表位置的数值为8时,将水印图片放置在图片的下方中间位置

$X=($W-$waterWidth)/2;

$Y=$H-$waterHeight-10;

break;

case 9://当代表位置的数值为9时,将水印图片放置在图片的右下方

$X=$W-$waterWidth-10;

$Y=$H-$waterHeight-10;

break;

default://默认情况下,随机放置水印图片

$X=rand(10,($W-$waterWidth)-10);

$Y=rand(10,($H-$waterHeight)-10);

break;

｝

//开启混色模式

imageAlphaBlending($image, true);

//如果水印图片存在,定位水印图标的位置,合并两个图片

if(file＿exists($this-＞＿type))｛

$X==10?$X=0:$X==$W-$waterWidth-10?$X=$X+10:$X;

//获取X坐标

$Y==$H-$waterHeight-10?$Y=$Y+10:$Y;//获取Y坐标

//合并两个图形,实现水印效果

imagecopymerge($image,$waterIm,$X,$Y,0,0,$waterWidth,$waterHeight,100);

｝else｛

//如果设置水印文字,设置字体的颜色

if(!Empty($this-＞＿fontColor)＆＆strlen($this-＞＿fontColor)==7)｛

//获取用于设置背景的颜色

$bjRGB=imagecolorallocate($image, Hexdec(substr($this-＞＿fontColor,1,2)),Hexdec

(substr($this-＞＿fontColor,3,2)),Hexdec(substr($this-＞＿fontColor,5)));

//当指定的字体存在时,使用指定字体输出水印字,否则使用ARIAL字体输出水印字

file＿exists($this-＞＿font)?imagettftext($image,$this-＞＿fontSize,0,$X,$Y+$

waterHeight,$bjRGB,$this-＞＿font,$WaterText):imagettftext($image,$this-＞＿fontSize,0,$X,$

Y+$waterHeight,$bjRGB,"ARIAL.TTF",$WaterText);

｝else｛

die("文字颜色格式错误!");

｝

｝

//删除已经设置的相关变量

if(isset($WaterText))｛unset($WaterText);｝

if(isset($waterWidth))｛unset($waterWidth);｝

if(isset($waterHeight))｛unset($waterHeight);｝

if(isset($W))｛unset($W);｝

if(isset($H))｛unset($H);｝

if(isset($X))｛unset($X);｝

if(isset($bjRGB))｛unset($bjRGB);｝

if(isset($waterIm))｛imageDestroy($waterIm);｝

return($image);

｝

//根据文件,返回一个根据对应格式生成的图像。

function getImageType($file)｛

//使用getimagesize()函数返回图像相关数据

file＿exists($file)?$TempImage=getimagesize($file):die("getImageType:函数参数不正确!");

switch($TempImage[2])｛//根据文件类型,使用对应函数创建文件

case 1:

$image=imageCreateFromGif($file);

break;

case 2:

$image=imageCreateFromJpeg($file);

break;

case 3:

$image=imageCreateFromPng($file);

break;

default:

die("不支持该文件格式,请使用GIF、JPG、PNG格式。");

｝

unset($TempImage);

return($image);

｝

｝

$mark=new mark("icon.jpg","simhei.ttf","#00cccc",25,2);//初始化水印类

$mark-＞domark("base.jpg","water.jpg");//为图片设置图片水印

echo"＜img src=＇water.jpg'＞";//显示图片

$mark-＞setMark("水印文字演示","simhei.ttf","#00cccc",25,5);//为图片设置文字水印

$mark-＞domark("base.jpg","text.jpg");

echo"＜img src=＇text.jpg'＞";//显示图片

?＞



9＿1. php文件运行后，结果如图9.1所示。
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图　9.1　添加水印图片和水印文件的图片

源程序解读

文件9＿1.php中定义了mark类，用于完成图片添加水印的相关工作。mark类中包括以下函数：

（1）domark()函数用于执行Watermark()函数，并根据返回的值，输出图形文件。

（2）mark()函数是构造函数，用于设置类初始化时的相关变量。

（3）setmark()函数用于重新设置水印的相关设置。

（4）Watermark()函数，根据$＿type变量，选择添加图片水印或文字水印。并根据$＿target变量，设置水印图片的位置。水印图片的位置是以九宫格的形式放置的。从数字1到9，分别代表了从左上到右下9个不同的位置。

（5）getImageType()将使用getimagesize()函数返回图片的宽度、高度、类型等信息。并根据不同的类型，使用原来的图形内容创建一个新的图形，用于添加水印。

（6）使用mark类为图片添加图片水印或文字水印就很简单了，9＿1.php文件结束时，演示了使用mark类为图形添加图形水印和文字水印的方法。


9.2　图形缩放和剪裁

在类似网络相册、图片管理等应用程序中，有一个实用的功能得到了广泛的应用，那就是图形缩放。

通过图形缩放，可以将上传的图片生成缩略图，这样在网络上访问相册时，可以先调取小型预览图，这样可以节省大量网络资源。

本节主要介绍怎样在类似相册的程序中，添加图形缩放功能。

技术要点

要实现图形缩放，首先要通过图形函数，获取相关的图形信息，如大小、类型等，在9.1节中的代码中已经使用了imagesx()、imagesy()、getimagesize()等函数，进行了图形信息的获取，在本节中这些函数还会继续被使用。

实现图形缩放功能核心函数是imagecopyresampled()。imagecopyresampled()的作用是，重新采样复制图形并调整大小，imagecopyresampled()函数有10个必选参数：

第一个参数是目标文件的图形句柄。

第二个参数是源文件的图形句柄。

第三个和第四个参数分别是目标文件的XY坐标。

第五个和第六个参数分别是源文件的XY坐标。

第七个和第八个参数分别是目标文件的宽和高。

第九个和第十个参数分别是源文件的宽和高。

在实现图形缩放时，有时缩放的图形和源文件的缩放比例不一致，这时就需要在缩放图片时，考虑到图形剪裁的问题。

实现代码



＜?php

/*******************9＿2.php*******************/

//创建resizeImage类

class resizeImage｛

var$＿type="";//图片类型

var$＿width;//图片实际宽度

var$＿height;//图片实际高度

var$＿resizeWidth;//改变后的宽度

var$＿resizeHeight;//改变后的高度

var$＿cut=false;//是否裁图

var$＿source="";//源图像

var$＿target="";//生成后的目标地址

var$＿im="";//存放图形句柄

//构造函数,设置初始变量

function resizeImage($image,$width,$height,$cut=false)｛

$this-＞＿source=$image;

$this-＞＿resizeWidth=$width;

$this-＞＿resizeHeight=$height;

$this-＞＿cut=$cut;

｝

//执行缩放和剪裁过程

function dosc($name="")｛

if($name=="")｛

$name=time();//如果没有设置文件名,使用time()函数返回的值作为文件名

｝

$this-＞getImageType($this-＞＿source);//根据图片类型,返回一个图形句柄

$this-＞＿target=$name."＿small.".$this-＞＿type;//目标图像地址

$this-＞＿width=imagesx($this-＞＿im);//获取图片的宽度

$this-＞＿height=imagesy($this-＞＿im);//获取图片的高度

//生成图像

$this-＞smallandcut();

ImageDestroy($this-＞＿im);//关闭图形句柄

｝

//重新设置缩放参数

function setsc($image,$width,$height,$cut=false)｛

$this-＞＿source=$image;

$this-＞＿resizeWidth=$width;

$this-＞＿resizeHeight=$height;

$this-＞＿cut=$cut;

｝

//创建缩放和剪裁函数

function smallandcut()｛

$resize=($this-＞＿resizeWidth)/($this-＞＿resizeHeight);//取得改变后的图形的比例

$normal=($this-＞＿width)/($this-＞＿height);//实际图形的比例

//进行剪裁

if(($this-＞＿cut)==true)｛

if($normal＞=$resize)｛

//创建一个空图形文件

$smallImage=imagecreatetruecolor($this-＞＿resizeWidth,$this-＞＿resizeHeight);

//使用imagecopyresampled()函数,重新采样图片

imagecopyresampled($smallImage,$this-＞＿im,0,0,0,0,$this-＞＿resizeWidth,$this-＞

＿resizeHeight,(($this-＞＿height)*$resize),$this-＞＿height);

ImageJpeg($smallImage,$this-＞＿target);//使用ImageJpeg()函数,输出新图片

｝

if($normal＜$resize)｛

$smallImage=imagecreatetruecolor($this-＞＿resizeWidth,$this-＞＿resizeHeight);

imagecopyresampled($smallImage,$this-＞＿im,0,0,0,0,$this-＞＿resizeWidth,$this-＞

＿resizeHeight,$this-＞＿width,(($this-＞＿width)/$resize));

ImageJpeg($smallImage,$this-＞＿target);

｝

｝else｛

//按比例缩放

if($normal＞=$resize)｛//当图片实际比例大于图形缩放比例时,运行下面的代码

//创建一个按比例缩放的空图形

$smallImage=imagecreatetruecolor($this-＞＿resizeWidth,($this-＞＿resizeWidth)/$

normal);

//使用imagecopyresampled()函数,重新采样图片

imagecopyresampled($smallImage,$this-＞＿im,0,0,0,0,$this-＞＿resizeWidth,($

this-＞＿resizeWidth)/$normal,$this-＞＿width,$this-＞＿height);

ImageJpeg($smallImage,$this-＞＿target);//将新图片以JPEG格式输出

｝

if($normal＜$resize)｛//当图片实际比例大于图形缩放比例时,运行下面的代码

$smallImage=imagecreatetruecolor(($this-＞＿resizeHeight)*$normal,$this-＞＿re-

sizeHeight);

imagecopyresampled($smallImage,$this-＞＿im,0,0,0,0,($this-＞＿resizeHeight)*

$normal,$this-＞＿resizeHeight,$this-＞＿width,$this-＞＿height);

ImageJpeg($smallImage,$this-＞＿target);//将新图片以JPEG格式输出

｝

｝

｝

//根据文件,返回一个根据对应格式生成的图像

function getImageType($file)｛

//使用getimagesize()函数,返回图像相关数据

file＿exists($file)?$TempImage=getimagesize($file):die("getImageType:函数参数不正确!");

switch($TempImage[2])｛

case 1:

$image=imageCreateFromGif($file);

$this-＞＿type="gif";

break;

case 2:

$image=imageCreateFromJpeg($file);

$this-＞＿type="jpg";

break;

case 3:

$image=imageCreateFromPng($file);

$this-＞＿type="png";

break;

default:

die("不支持该文件格式,请使用GIF、JPG、PNG格式。");

｝

unset($TempImage);

$this-＞＿im=$image;

｝

｝

?＞

＜?php

$resize=new resizeImage("source.jpg","300","200",false);//实例化resizeImage类

$resize-＞dosc("nocut");//设置输出后的文件名前缀

echo'＜img src="＇.$resize-＞＿target.＇"border="0"＞＇;//显示缩放后的图形

$resize-＞setsc("source.jpg","300","200",true);//重新设置缩放参数

$resize-＞dosc();//缩放图形系统提供的前缀名

echo'＜img src="＇.$resize-＞＿target.＇"border="0"＞＇;//显示缩放并剪裁的图形

?＞



9＿2. php文件运行后，结果如图9.2所示。
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图　9.2　图形缩放和剪裁

源程序解读

文件9＿2.php中定义了resizeImage类，用于完成图片缩放的功能。resizeImage类中包括以下函数：

（1）resizeImage()函数，用于设置类初始化时的相关变量。

（2）dosc()函数，根据参数设置缩放后图片的文件名，并使用smallandcut()函数进行图片缩放。

（3）setsc()函数，用于重新设置图形缩放的相关参数。

（4）smallandcut()函数，是图形缩放的核心代码，主要使用imagecopyresampled()函数实现重新采样和调整图形大小。

（5）getImageType()将使用getimagesize()函数返回图片的宽度、高度、类型等信息。根据不同的类型，使用原来的图形内容，创建一个新的图形，并设置为类的源图形句柄的变量$＿source的值。

9＿2. php的文件最后演示了如何使用resizeImage类，来完成图片缩放和剪裁。使用这个类，可以在相册系统中轻松地完成图形缩放和剪裁。


9.3　图形认证码

图形不仅可以用于展示数据，还可以用于安全认证。常见的就是在用户注册、登录或重要操作之前的认证码功能。

技术要点

本小节主要使用到的是imagesetpixel()和imagestring()函数。

imagesetpixel()函数用于在画布上绘制点，生成一些干扰元素，以防止非法用户破解认证码的内容。

imagestring()函数，负责把单个字符，按顺序写入到画布中，为了加强安全性，这些写入的字符除了顺序相同外，角度和位置都不会相同。

实现代码



＜?php

/*******************9＿3.php*******************/

session＿start();

//设置验证码可取的字符,去掉不易辨认的字符

$chars="23456789ABCDEFGHJKLMNPRSTWXY";

$string="";

//随机从字符串中取得字符,并组成字符串

for($i=0;$i＜5;$i++)｛

srand((double)microtime()*1000000);//设置随机时间种子

$rand=rand(0,strlen($chars)-1);//取得随机数

$string.=substr($chars,$rand,1);//根据随机数,取得字符

｝

//注册一个SESSION变量,用于下一页读取认证码

session＿unregister("string");

session＿register("string");

Header("Content-type:image/png");//输出图形格式

$imageWidth=120;//设置图形宽与高

$imageHeight=30;//使用imagecreate()函数创建图形

$im=imagecreate($imageWidth,$imageHeight);

$backColor=ImageColorAllocate($im, rand(220,255),rand(220,255),rand(220,255));//背景色

imagefilledrectangle($im,0,0,$imageWidth,$imageHeight,$backColor);//填充图形颜色

//随机在画布上画100个颜色点

for($i=0;$i＜100;$i++)｛//画斑点

$dotColor=ImageColorAllocate($im, rand(0,255),rand(0,255),rand(0,255));//设置点的颜色

$x=rand(0,$imageWidth);$y=rand(0,$imageHeight);

imagesetpixel($im,$x,$y,$dotColor);//使用imagesetpixel()画点

｝

for($i=0;$i＜strlen($string);$i++)｛

//设置字的颜色

$frontColor=ImageColorAllocate($im, rand(0,120),rand(0,120),rand(0,120));

//把字符写入图形中

imagestring($im,10,rand(20*$i+1,20*$i+10),rand(0,5),substr($string,$i,1),$frontCol-

or);

｝

imagepng($im);//输出PNG格式图形

imagedestroy($im);//释放资料

exit();

?＞



程序运行结果如图9.3所示。
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图　9.3　程序运行结果

源程序解读

在本小节代码中，主要的两个函数是imagesetpixel()和imagestring()。imagesetpixel()函数用于绘制干扰的颜色点，而imagestring()函数负责输出字符到相应的位置。

除了这两个主要函数外，代码中还使用了rand()函数，其作用是根据随机种子取得一个随机数。

要使用这个认证码文件，可以在HTML中使用"＜img src=＇9＿3.php'/＞"的形式来显示认证码。

认证码信息采用SESSION进行存储，是因为SESSION是存储在服务器上的，不容易被用户读取到，只能由服务器来读取。服务器上的代码要获取与图片上一样的字符信息，只要读取相应的SESSION变量就可以了。


9.4　图形数据分析

PHP图形处理的函数很丰富，包括图形处理的信息、颜色、格式、字体、通道等操作。使用PHP图形函数，可以构建几何图形来展示数据。

在很多情况下，通过图形展示数据往往比数据本身更加直观。而饼形图在展示数据分配比例时，是再好不过的选择了。

技术要点

本小节主要使用到的函数是imagefilledarc()函数。其作用是绘制椭圆弧，并使用指定的颜色进行区域填充。

实现代码



＜?php

/*******************9＿4.php*******************/

//定义一个用于生成饼状图的函数

function showData($array)｛

$image=imagecreate(400,400);//创建一个图形句柄

$bgColor=imagecolorallocate($image,255,255,255);//设置背景颜色

//定义饼状图的中心点

$x=200;//中心点X坐标

$y=200;//中心点Y坐标

//定义椭圆弧的宽度和高度

$w=380;//宽度

$h=380;//高度

//定义一个计数器,用于指定存储临时数据

$i=0;

//创建一个数组存储颜色变量名

$color=array($while,$gray,$darkgray,$navy,$darknavy,$red,$darkred);

//画出椭圆弧,并填充颜色

foreach($array as$point)｛

$rc=imagecolorallocate($image, rand(0,255),rand(0,255),rand(0,255));//随机取得颜色

//根据指字参数,画出椭圆弧并使用颜色填充

imagefilledarc($image,$x,$y,$w,$h,$i,$point,$rc, IMG＿ARC＿PIE);

$i=$point;

｝

header(＇Content-type:image/png');//输出头文件信息

imagepng($image);//输出PNG图形

imagedestroy($image);//释放资源

｝

//定义一个用于存储调查数据的数组

$array=array(0,20,160,220,360);

//根据数组中的数据,画出饼状图

showData($array);

?＞



程序运行结果如图9.4所示。
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图　9.4　程序运行结果

源程序解读

在本小节代码中，首先定义了showData()函数，其作用是根据参数绘制一个饼形图。绘制饼形图主要就是imagefilledarc()函数，其有9个必选参数：

第1个参数用于指定要操作的图形句柄。

第2个参数用于指定椭圆弧中心点的X坐标。

第3个参数用于指定椭圆弧中心点的Y坐标。

第4个参数用于指定椭圆弧的宽度。

第5个参数用于指定椭圆弧的高度。

第6个参数用于指定椭圆弧的开始度数。

第7个参数用于指定椭圆弧的结束度数。

第8个参数用于指定要填充像素的颜色。

第9个参数用于指定画出的椭圆弧的效果，其值有4个可选项。关于效果的描述可参照表9.1。
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第10章　PHP与SOCKET

本章介绍的主要是与SOCKET有关的内容。SOCKET通常也称为“套接字”、“管道”。应用程序通过SOCKET可以向网络发出请求，或是应答网络请求，从而形成一个通信链路，实现数据通信的目的。

SOCKET可以实现的功能很多，本章将详细介绍使用SOCKET实现服务器与客户端进行传递数据的方法，以及使用SOCKET实现邮件发送的实例代码。


 10.1　SOCKET相关知识与函数

与SOCKET相关的知识点很多，本节将简单介绍SOCKET通信的原理，主要介绍PHP中与SOCKET相关的函数。

PHP中与SOCKET相关的函数很多，本节将通过几个简单的示例，演示其中一些常用的函数。使用这些函数，就可以创建一个简单的SOCKET客户端或服务器端。


 10.1.1　相关知识

SOCKET是一种进程通信机制，通常被称为“套接字”，用于描述一个由IP地址和端口组成的通信链路。服务器通过SOCKET，可以创建一个端口，用来监听来自客户端的连接请求。客户端通过SOCKET，向服务器端发送链接请求，当握手成功后，服务器端和客户端就可以进行数据传递了。

技术要点

与SOCKET相关的知识很多，本小节主要介绍一些关键词，帮助读者理解SOCKET。

端口：可以被寻址的通信端口，是操作系统可分配的一种资源。应用程序通过绑定端口可以建立一一对应的关系。网络传输层传递到绑定端口的数据，都会被与端口绑定的应用程序所接收。端口是使用端口号来表示的，端口号是一些整型数字，如145、139等。一些应用程序默认占用了一些端口来提供特定的服务，例如80端口一般提供Web服务，21端口一般提供FTP服务等。

地址：最常见的网络地址就是IPV4版的IP地址，使用这个地址，可以定位每一台连接到互联网的主机。通过这个地址，也可以建立两台主机的通信链路。关于IP地址详细的介绍，可参照相关资料。

连接：两个进程间的通信链路称为连接。两台主机连接后，才能进行数据通信。

SOCKET通信原理

SOCKET的通信原理很简单，结合本小节技术要点提到的相关知识，并结合图形，来了解SOCKET通信的原理，如图10.1所示：
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图　10.1　SOCKET通信原理

实际上图10.1演示的内容，就是C/S结构软件的通信模式。在了解了以上知识后，就可以知道SOCKET的强大功能了。

为了使读者能知道SOCKET可以干什么，在这里列出几个SOCKET可以完成的功能：Web服务、发送电子邮件、读取新闻组、网络爬虫等，基至为聊天软件制作聊天机器人。


10.1.2　SOCKET常用函数

PHP中包括创建、绑定、监听、发送、关闭等SOCKET函数。本小节将介绍这些常用函数的使用方法和注意事项。

技术要点

要创建基于SOCKET的应用程序，就需要详细地了解SOCKET函数的使用方法。下面是本小节将要介绍的SOCKET相关函数：

socket＿create()函数，用于创建一个SOCKET, socket＿create()函数有三个必选参数，每一个参数都有指定的可选值，通过表10.1～表10.3可以了解每一个参数的值和意义。
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通过选择表10.1中三个选项，来决定SOCKET使用何种可用协议。目前最流行的是IPv4协议，所以通常这个参数会选择AF＿INET。
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通过选择表10.2中五个选项，来决定SOCKET使用何种类型处理数据。
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通过选择表10.3中三个选项，来决定SOCKET使用何种协议进行链接。

返回值：成功返回TRUE值，否则返回FALSE值。

socket＿bind()函数将绑定IP地址和端口到socket＿create()函数创建的句柄中。socket＿bind()函数有三个参数：

第一个参数是必选参数，其值是使用socket＿create()函数创建的句柄。

第二个参数是必选参数，其值是要绑定的IP地址。

第三个参数是可选参数，其值是要绑定的端口号。当socket＿create()函数的第一个参数值是AF＿INET时，需要指定该参数。

返回值：成功返回TRUE值，否则返回FALSE值。

socket＿listen()函数，用于监听客户端数据，其有两个参数：

第一个参数是必选参数，其值是要监听的端口号，此端口号要与socket＿bind()函数绑定的端口号一致。

第二个参数是可选参数，其值用于指定客户端队列连接的最大数。返回值：成功返回TRUE值，否则返回FALSE值。

socket＿accept()函数将使网络一直处于阻止状态，直到传入的连接尝试排入队列。连接被接收后，原来的SOCKET继续将传入的连接请求排入队列，直到关闭它为止。socket＿accept()函数只有一个必选参数，其值是使用socket＿create()创建的句柄。返回值：成功SOCKET句柄，否则返回FALSE值。

socket＿write()函数将从指定的缓存中读取数据并输出到SOCKET。socket＿write()函数有三个参数：

第一个参数是必选参数，其值是由socket＿create()或socket＿accept()函数返回的SOCKET句柄。

第二个参数是必选参数，其值是要输出到SOCKET的信息。

第三个参数是可选参数，其值是要输出到SOCKET信息的长度。

返回值：成功返回输出到SOCKET的字节数，否则返回FALSE值。

socket＿read()函数将从SOCKET中读取指定长度的字符。其有三个参数：第一个参数是必选参数，其值是SOCKET句柄。

第二个参数是必选参数，其值是要从SOCKET中读取的字符数的大小。

第三个参数是可选参数，用于指定读取数据的类型，其有两个可选值：

PHP＿BINARY＿READ：用于安全地读取二进制文件。

PHP＿NORMAL＿READ：当遇到字符"\n"或"\r"时停止读取。

返回值：成功返回从SOCKET中读取的字符串，否则返回FALSE值。

socket＿close()函数用于关闭SOCKET句柄。socket＿close()函数有一个必选参数，其值是由socket＿create()函数创建的SOCKET句柄。

实现代码

通过技术要点的介绍，结合下面的代码，综合演示SOCKET相关函数的使用方法，演示代码保存到10＿1.php文件中。详细代码如下所示：



＜?php

/*******************10＿1.php*******************/

//创建一个SOCKET名柄

$sock=socket＿create(AF＿INET, SOCK＿STREAM, SOL＿TCP);

socket＿bind($sock,"127.0.0.1","6000");//使用socket＿bind()绑定IP地址和端口

socket＿listen($sock,5);//监听SOCKET

$newSock=socket＿accept($sock);//接收客户端发送来的连接请求

$data=socket＿read($newSock,2048,PHP＿NORMAL＿READ);//接收客户端发送的请求数据

$info="from Server information!";//向客户端发送数据

socket＿write($newSock,$info, strlen($info));

socket＿close($newSock);//关闭socket＿accept()返回的句柄

socket＿close($sock);//关闭socket＿create()创建的句柄

?＞



源程序解读

文件10＿1.php中的代码演示了创建SOCKET服务器的一般步骤：

创建服务器端SOCKET

绑定地址和端口

监听客户端请求

接收客户请求数据

处理客户数据，返回处理后的数据

这是最简单的一个SOCKET服务器。但要想创建提供复杂功能的SOCKET服务器，就需要对创建连接、读出数据、发送数据各个步骤进行容错处理，这样才能创建一个健壮的SOCKET服务器。

PHP中的SOCKET函数需要SOCKET插件支持。在PHP.INI文件中，相关的设置语句如下所示：



extension=php＿sockets.dll




10.1.3　SOCKET错误处理与其他函数

在读取和连接远程数据时，由于网络的不可确定性，都需要对各个过程进行容错处理。方便开发人员获取错误信息，从而更加完善程序。

技术要点

本小节将要介绍与SOCKET相关的错误处理函数：

socket＿last＿error()函数用于获取SOCKET运行时最后一次产生的错误代码。socket＿last＿error()函数有一个可选参数，其值是由socket＿create()或其他函数产生的SOCKET句柄。

socket＿strerror()函数用于返回一个字符串，描述SOCKET运行时出现的错误。socket＿strerror()有一个可选参数，其值是由socket＿last＿error()函数返回的错误代码。

实现代码

本小节将在10＿1.php文件内容的基础上，添加错误处理代码，代码保存到10＿2.php文件中。详细代码如下所示：



＜?php

/*******************10＿2.php*******************/

//创建一个SOCKET名柄

$sock=@socket＿create(AF＿INET, SOCK＿STREAM, SOL＿TCP);

if($sock!=true)｛

echo"创建SOCKET时,发生以下错误:".socket＿strerror(socket＿last＿error($sock))."＜br＞";

｝

//使用socket＿bind()绑定IP地址和端口

if(@socket＿bind($sock,"127.0.0.1","6000")===false)｛

echo"绑定SOCKET时,发生以下错误:".socket＿strerror(socket＿last＿error($sock))."＜br＞";

｝

if(($newsock=@socket＿accept($sock))===false)｛

echo"获取客户信息失败,错误代码:".socket＿last＿error($sock)."＜br＞";

｝

//监听SOCKET

if(@socket＿listen($sock,5)===false)｛

echo"监听失败,错误原因:".socket＿strerror(socket＿last＿error($sock))."＜br＞";

｝

@socket＿close($newSock);//关闭socket＿accept()返回的句柄

@socket＿close($sock);//关闭socket＿create()创建的句柄

?＞



10＿2. php运行后，结果如图10.2所示。
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图　10.2　SOCKET错误信息处理结果

源程序解读

在10＿2.php的代码中，使用了错误控制符“@”，来屏蔽系统的错误信息，从而使程序员可以控制获取的错误信息。

文件10＿2.php中的代码演示了获取SOCKET运行信息的方法，其中socket＿last＿error()函数用于返回错误代码，而socket＿strerror()用于返回描述SOCKET错误的字符描述。

这两个函数返回的信息可以帮助开发人员了解程序的运行错误，从而改善程序代码。


10.2　SOCKET示例

在第10.1节中，介绍了与SOCKET相关的知识和常用的函数。本节将综合使用SOCK-ET相关知识和函数创建多个示例，以供读者深入了解SOCKET在PHP编程中的作用。


 10.2.1　简单服务器端与客户端的实现

在10.1.1小节中，介绍了服务器端和客户端之间使用SOCKET进行通信的基础步骤，本小节的内容就是创建以SOCKET为基础的服务器端和客户端，以完成相关的任务。

技术要点

图10.1仅仅介绍了服务器端与客户端简单通信的步骤，但并不能满足实际应用的需要。一般的服务器运行后会提供多种服务，并持续运行。本小节将使用10.1.2和10.1.3小节介绍的函数，实现一个包括错误处理，提供多种服务的SOCKET服务器端，以及与之相对应的客户端。

SOCKET服务器端接收客户数据，根据客户不同的请求，返回不同的内容，或结束运行。客户端与服务器端连接后，可以通过提交数据请求，来使服务器端返回数据或响应动作。

SOCKET服务器端实现代码

SOCKET服务器端要有容错功能，并根据客户端的请求数据，返回不同的内容，详细代码保存到10＿3.php中。代码如下所示：



＜?php

/*******************10＿3.php*******************/

class socketServer｛

//使用构造函数,初始化相关设置

function socketServer($ip,$port)｛

ini＿set("display＿errors",0);//关闭错误信息显示

set＿time＿limit(0);//关闭脚本失效时间

ob＿implicit＿flush();//开启缓冲

$this-＞startServer($ip,$port);//调用startServer(),开始SOCKET创建

｝

function startServer($ip,$port)｛

$socket=socket＿create(AF＿INET, SOCK＿STREAM, SOL＿TCP);//打开一个SOCKET

if($socket===true)｛

print"服务器创建成功!＜br＞";

｝else｛

print"服务器创建失败＜br＞";

｝

$bind=socket＿bind($socket,$ip,$port);//绑定IP地址与端口

if($bind===true)｛

print"绑定IP地址和端口成功!＜br＞";

｝else｛

print"绑定IP地址和端口失败＜br＞";

｝

$listen=socket＿listen($socket);//监听SOCKET请求

if($listen===true)｛

print"监听成功!＜br＞";

｝else｛

print"监听失败!＜br＞";

｝

while(true)｛//使用循环不断获取SOCKET请求

//应答客户端连接请求

$client=socket＿accept($socket);//应答客户端请求

if($client===false)｛

print"应答客户端连接请求失败＜br＞";

break;

｝

//显示欢迎词

$welcome="欢迎登录测试服务器＜br＞";

//输出字符到socket

socket＿write($client,$welcome, strlen($welcome));//使用socket＿write()函数输出欢迎信息

//循环读取客户端数据,并根据客户提交的数据返回内容

while(true)｛

$client=socket＿accept($socket);//接收一个SOCKET请求

if(!$client)｛

echo"客户连接失败!\n";//接收请求失败后,显示错误信息

break;｝

$welcome="欢迎登录测试服务器!\n";

socket＿write($client,$welcome, strlen($welcome));

while(true)｛

//使用socket＿read()函数,读取客户端输入的数据,并使用strtolower()函数转化为小写

字母

$cmd=strtolower(trim(socket＿read($client,1024)));

if(!$cmd)｛

break;//当获取用户输入信息失败时,跳出循环

｝

switch($cmd)｛//判断用户输入的命令

case"web"://当用户输入web时,调用web()函数

$out=$this-＞web();

break

case"help"://当用户输入help时,调用help()函数

$out=$this-＞help();

break;

case"quit"://当用户输入quit时,调用quit()函数

$out=$this-＞quit();

break;

default:

$out="无效命令!＜br＞";

｝

socket＿write($client,$out, strlen($out));

//使用socket＿write()函数,输出客户请求后相关函数返回的数据

if($cmd=="quit")｛

break;

｝

｝

socket＿close($client);//关闭SOCKET连接

if($cmd=="quit")

break;

｝

｝

socket＿close($socket);//关闭SOCKET连接

｝

function web()｛

$html="网络信息服务内容";

return$html;

｝

function help()｛

return"帮助信息!";

｝

function quit()｛

return"退出系统!";

｝

｝

$socket=new socketServer("127.0.0.1",1000);//实例化SOCKET类,并设置相关参数

?＞



10＿3. php运行后，结果如图10.3所示。
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图　10.3　SOCKET服务器运行成功

源程序解读

10＿3. php中一开始定义了一个名为socketServer的类，类中包括了两个函数：

socketServer()函数，是socketServer类的构造函数，在类开始的时候，负责与SOCKET相关的设置。

startServer()函数，是socketServer类的核心代码，通过创建SOCKET的步骤，创建一个用于接收和发送的SOCKET服务。这段代码运行后，能创建一个SOCKET，并监听来自客户的数据，通过分析客户的数据，作出回应。为了能长期运行，以响应客户端的要求，代码中使用了两个无限循环。

startServer()函数中能根据客户端提交的三个不同的字符串，从不同的函数中，返回相应的内容。在本小节的示例中，演示了返回字符串的方法。在实际应用中，可以扩展命令和函数，以返回来自数据库、网络等数据源的内容。

SOCKET客户端实现代码

SOCKET客户端能向服务器提交数据，并取得服务器返回的数据，详细代码保存到10＿4.php中。代码如下所示：



＜?php

/*******************10＿4. php*******************/

class socketClient｛

function socketClient($ip,$port,$action)｛

ini＿set("display＿errors",0);//关闭错误信息显示

set＿time＿limit(0);//关闭脚本失效时间

$this-＞startClient($ip,$port,$action);

｝

function startClient($ip,$port,$action)｛

$socket=socket＿create(AF＿INET, SOCK＿STREAM, SOL＿TCP);//创建一个SOCKET

if($socket)｛

print"创建客户端成功!＜br＞";

｝else｛

print"创建客户端失败!＜br＞";

｝

$link=socket＿connect($socket,$ip,$port);//使用socket＿connect()连接服务器

if($link)｛

print"连接服务器成功!＜br＞";

｝else｛

print"连接服务器失败!＜br＞";

｝

//使用socket＿read()函数,读取从服务器取回的内容

$serverData=socket＿read($socket,1024);

print$serverData."＜br＞";

socket＿write($socket,$action, strlen($action));

$msg=trim(socket＿read($socket,1024));//使用socket＿read()函数,获取SOCKET返回的数据

echo"发送:$action";

echo"收到:$msg＜br＞";

socket＿close($socket);//关闭SOCKET连接

｝

｝

if(isset($＿GET["action"]))｛

$action=strval($＿GET["action"]);

｝else｛

$action="help";

｝

$client=new socketClient("127.0.0.1",1000,$action);//实例化SOCKET客户端类

?＞

＜form action=10＿4.php method=gemt name=sendAction＞

＜input type=text name=action value""＞＜input type=submit name=send value="发送"＞

＜/form＞



10＿4. php运行后，结果如图10.4所示。

[image: ]


图　10.4　SOCKET客户端运行成功

源程序解读

10＿4. php中一开始定义了一个名为socketClient的类，类中包括了两个函数：

socketClient()函数，是socketClient类的构造函数，在类开始的时候，负责与SOCK-ET相关的设置。

startClient()函数，是socketClient类的核心代码，通过创建SOCKET的步骤，创建一个用于接收和发送的SOCKET客户端。代码运行后，用连接的服务器发送help字符串，返回socketServer类中help()函数的内容。

在图10.4下方的文本框中，输入不同的字符，单击“发送”按钮时，将会从SOCKET服务器取回不同的内容。

通过10＿3.php和10＿4.php中的代码，可以了解到SOCKET编程的一般步骤。同时通过扩展这两段代码，可以实现更多的功能。


10.2.2　使用SOCKET发送电子邮件

在10.2.1小节中，使用SOCKET实现了服务器与客户端，并完成了双方通信的工作。实际上可以把互联网上的各种服务，都看做是SOCKET服务器，通过向这些服务器发送固定的命令，就可以利用服务器的资源完成所需要的功能。

通过了解SMTP服务器发送电子邮件的原理，可以使用PHP通过SOCKET完成发送电子邮件的客户端程序。

技术要点

要想利用SMTP服务器发送电子邮件，首先要了解SMTP所支持的命令：

[HELO机器名]：与服务器进行握手时使用的机器名称，可以随便填写。

[MAIL FROM：发信人邮箱地址]：通知服务器发信人的电子邮箱地址。

[RCPT TO：收信人邮箱地址]：通知服务器收信人的电子邮箱地址。

[DATA]：开始传递数据，在遇到特殊符号后结束。

[RESET]：取消刚才的指令，重新开始。

[VERIFY账号名]：校验账号是否存在。

[QUIT]：通知服务器，断开连接。

在发送SMTP指令时，SMTP主机会返回成功或错误的信息，信息代码内容如下所示：

220 服务就绪。

221 正在处理。

250 处理HELO、MAIL FROM、RCPT TO、QUIT命令正确时，返回此信息。

354 开始发送数据。

500 语法错误，命令不能识别。

550 命令不能执行，邮箱无效。

552 中断处理：用户超出文件空间。

与远程主机连接可以使用fsockopen()函数，向远程主机发送数据可以使用fputs()函数，关闭远程连接，可以使用fclose()函数。详细的使用说明可参照邮件发送类的相关代码中的注释。

要发送一封电子邮件，首先要与SMTP主机建立连接，如果此SMTP服务器要求登录，还需要提供用户名和密码，在与SMTP主机连接后，就可以使用fputs()函数向SMTP主机发送相关命令，以完成数据的传递。

在与SMTP主机连接或通信时，为了保证电子邮件发送的成功，需要对返回的代码进行分析，再进行下一步的操作，提高邮件发送类的容错能力。

在了解了与SMTP主机通信的规则后，就可以通过SOCKET与SMTP主机通信，并完成发送电子邮件的功能。

邮件发送类实现代码

邮件通过SMTP发送的代码，以类的形式保存到smtp.php中。详细代码如下所示：



＜?php

class smtp｛

//定义公共变量

var$smtp＿port;//SMTP服务器端口,默认为25

var$time＿out=30;//SOCKET超时时间,默认为30秒

var$host＿name="localhost";

var$log＿file="";//日志信息

var$smtp＿host;//SMTP主机地址

var$debug;//调试信息

var$user;//SMTP服务器用户名

var$pass;//SMTP服务器密码

var$sock=false;

var$auth=true;

//使用构造函数初始化相关参数

function smtp($smtp＿host="",$smtp＿port=25,$user,$pass)｛

$this-＞debug=FALSE;

$this-＞smtp＿port=$smtp＿port;

$this-＞smtp＿host=$smtp＿host;

$this-＞user=$user;

$this-＞pass=$pass;

｝

//发送邮件主函数

function sendmail($to,$from,$subject="",$body="",$mailtype,$cc="",$bcc="",$mail＿headers="")｛

//获取邮件发送者邮箱地址

$mail＿from=$this-＞get＿address($this-＞strip＿comment($from));

$body=ereg＿replace("(＾｜(\r\n))(\.)","\1.\3",$body);//处理邮件内容

$header.="MIME-Version:1.0\r\n";//构建邮件头信息

//如果邮件类型为HTML,添加HTML头信息

if($mailtype=="HTML")｛

$header.="Content-Type:text/html\r\n";

｝

$header.="To:".$to."\r\n";//处理接收者邮件

if($cc!="")｛//处理抄送者邮件

$header.="Cc:".$cc."\r\n";

｝

$header.="From:$from＜".$from."＞\r\n";//构建头信息中发送者的内容

$header.="Subject:".$subject."\r\n";//构建头信息中的标题内容

$header.=$mail＿headers;

$header.="Date:".date("r")."\r\n";//构建头信息中的时间

$header.="X-Mailer:By Redhat(PHP/".phpversion().")\r\n";

list($msec,$sec)=explode("",microtime());

$header.="Message-ID:＜".date("YmdHis",$sec).".".($msec*1000000).".".$mail＿from."＞\r\n";

//取得接收者电子邮件地址

$TO=explode(",",$this-＞strip＿comment($to));//使用explode()切分接收者邮

地址

if($cc!="")｛

$TO=array＿merge($TO, explode(",",$this-＞strip＿comment($cc)));

｝

if($bcc!="")｛

$TO=array＿merge($TO, explode(",",$this-＞strip＿comment($bcc)));

｝

$sent=TRUE;

foreach($TO as$rcpt＿to)｛

$rcpt＿to=$this-＞get＿address($rcpt＿to);//使用get＿address()方法,取得接收者邮件务器的地址

if(!$this-＞smtp＿sockopen($rcpt＿to))｛

//使用smtp＿sockopen()函数开启SOCKET

$this-＞alert("打开SMTP服务器失败".$rcpt＿to."＜br＞");

$sent=FALSE;

continue;

｝

//使用smtp＿send()方法向邮件服务器发送命令

if($this-＞smtp＿send($this-＞host＿name,$mail＿from,$rcpt＿to,$header,$body))｛

$this-＞alert("发送邮件到＜".$rcpt＿to."＞成功＜br＞");

｝else｛

$this-＞alert("发送邮件到＜".$rcpt＿to."＞失败＜br＞");

$sent=FALSE;

｝

fclose($this-＞sock);

$this-＞alert("与远程主机断开连接!");

｝

return$sent;

｝

//SMTP主机命令发送

function smtp＿send($helo,$from,$to,$header,$body="")｛

//使用smtp＿pubcmd()函数向邮件服务器发送命令

if(!$this-＞smtp＿putcmd("HELO",$helo))｛

return$this-＞smtp＿error("发送HELO命令");

｝

if($this-＞auth)｛//如果SMTP服务器需要认证

//使用smpt＿pubcmd()函数向SMTP服务器发送认证信息

if(!$this-＞smtp＿putcmd("AUTH LOGIN",base64＿encode($this-＞user)))｛

return$this-＞smtp＿error("发送HELO命令");

｝

if(!$this-＞smtp＿putcmd("",base64＿encode($this-＞pass)))｛

return$this-＞smtp＿error("发送HELO命令");

｝

｝

//使用smtp＿pubcmd()函数向SMTP服务器发送邮件发送者命令

if(!$this-＞smtp＿putcmd("MAIL","FROM:＜".$from."＞"))｛

return$this-＞smtp＿error("发送MAIL FROM命令");

｝

//使用smtp＿pubcmd()函数向SMTP服务器发送邮件接收者命令

if(!$this-＞smtp＿putcmd("RCPT","TO:＜".$to."＞"))｛

return$this-＞smtp＿error("发送RCPT TO命令");

｝

if(!$this-＞smtp＿putcmd("DATA"))｛

return$this-＞smtp＿error("发送DATA命令");

｝

if(!$this-＞smtp＿message($header,$body))｛

return$this-＞smtp＿error("发送信息");

｝

if(!$this-＞smtp＿eom())｛

return$this-＞smtp＿error("发送＜CR＞＜LF＞.＜CR＞＜LF＞[EOM]");

｝

if(!$this-＞smtp＿putcmd("QUIT"))｛//发送退出请求

return$this-＞smtp＿error("发送QUIT命令");

｝

return TRUE;

｝

//使用fsockopen()函数连接到SMTP主机

function smtp＿sockopen()｛

$this-＞alert("连接远程主机:".$this-＞smtp＿host.":".$this-＞smtp＿port);

//使用fsockopen()函数打开SMTP主机

$this-＞sock=@fsockopen($this-＞smtp＿host,$this-＞smtp＿port,$errno,$errstr,$this-＞time＿out);

//如果主机连接失败,返回错误信息

if(!($this-＞sock＆＆$this-＞smtp＿ok()))｛

$this-＞alert("错误:打开远程主机".$this-＞smtp＿host."失败");

$this-＞alert("错误内容:".$errstr."(".$errno.")");

return FALSE;

｝

$this-＞alert("已连接到SMTP主机:".$this-＞smtp＿host);

return TRUE;

｝

//发送邮件的头信息和内容

function smtp＿message($header,$body)｛

//使用fputs()函数向SMTP服务器发送邮件头信息和邮件内容

fputs($this-＞sock,$header."\r\n".$body);

$this-＞alert("＞".str＿replace("\r\n","\n"."＞",$header."\n＞".$body."\n

＞"));

return TRUE;

｝

//发送邮件结束命令

function smtp＿eom()｛

fputs($this-＞sock,"\r\n.\r\n");

$this-＞alert(".[EOM]＜br＞");

return$this-＞smtp＿ok();

｝

//检测SMTP命令是否成功

function smtp＿ok()｛

$response=str＿replace("\r\n","",fgets($this-＞sock,512));//获取SOCKET返回数据

$this-＞alert($response."\n");//显示返回数据

if(!ereg("＾[23]",$response))｛

fputs($this-＞sock,"QUIT\r\n");//向SMTP主机发送QUIT命令

fgets($this-＞sock,512);

$this-＞alert("错误:远程主机返回\"".$response."\"\n");

return FALSE;

｝

return TRUE;

｝

//发送SMTP命令到SMTP服务器

function smtp＿putcmd($cmd,$arg="")｛

if($arg!="")｛

if($cmd=="")｛

$cmd=$arg;

｝else｛

$cmd=$cmd."".$arg;

｝

｝

fputs($this-＞sock,$cmd."\r\n");//使用fputs()函数向SMTP主机发送参数指定的命令

$this-＞alert("＞".$cmd."\n");

return$this-＞smtp＿ok();

｝

//显示发送SMTP命令时的错误信息

function smtp＿error($string)｛

$this-＞alert("".$string.".时出现错误＜br＞");//返回访问SMTP主机时的错误信息

return FALSE;

｝

//显示运行信息

function alert($message)｛

echo$message."＜br＞";//显示参数的内容,并返回TRUE值

return TRUE;

｝

//注释邮箱地址

function strip＿comment($address)｛

$comment="\([＾()]*\)";

while(ereg($comment,$address))｛//使用正则表达式,处理邮箱地址

$address=ereg＿replace($comment,"",$address);

｝

return$address;

｝

//取得电子邮件地址

function get＿address($address)｛

$address=ereg＿replace("([\t\r\n])+","",$address);

$address=ereg＿replace("＾.*＜(.+)＞.*$","\1",$address);

return$address;//取得正则表达式处理的邮件地址

｝

｝

?＞



源程序解读

smtp类中定义了12个函数，用于完成连接SMTP主机和发送邮件的相关工作：smtp()函数用于初始化smtp类的相关设置。

sendmail()函数是发送电子邮件的主函数，函数一开始就处理发件人、收件人和邮件头信息，然后通过遍历数组的方式，读取所有的收件人，通过与SMTP主机进行SOCKET连接，并使用smtp＿send()函数，发送邮件内容。

smtp＿send()函数使用smtp＿putcmd()函数，向SMTP主机发送一系统命令，并使用smtp＿message()函数，完成电子邮件头文件信息和邮件内容的发送。

smtp＿sockopen()函数，使用fsockopen()函数与SMTP主机进行连接，并返回连接成功或失败的信息。

smtp＿message()函数用于向SMTP主机发送头文件信息和电子邮件的内容。

smtp＿eom()函数，在smtp＿message()函数发送邮件结束后，发送邮件结束字符。

smtp＿ok()函数，用于检测发送到SMTP主机的命令是否成功。

smtp＿pubcmd()函数，用于向SMTP主机发送命令。

smtp＿error()函数，当SMTP主机发送命令时，使用此函数返回错误信息。

alert()函数，用于返回发送邮件过程中的成功或错误信息。

strip＿comment()函数，用于返回注释后电子邮箱地址。

get＿address()函数，用于返回电子邮箱地址。

使用SMTP类发送电子邮件实现代码

10＿5. php中的代码，演示了如何使用SMTP类发送电子邮件的方法。详细代码如下所示：



＜?php

/*******************10＿5.php*******************/

include("smtp.php");//引用包含smtp类的文件

$smtpHost="smtp.sina.com";//设置SMTP服务器

$port=25;//SMTP服务器端口,默认为25

$From="发件人邮箱@sina.com";//SMTP服务器上注册的用户邮箱的地址

$to="收件人邮箱@sina.com";//收件人电子邮箱地址

$authuser="SMTP主机认证用户名";//SMTP服务器的用户账号

$authpass="SMTP主机认证密码";//SMTP服务器的用户密码

$subject="主题:SMTP测试";//邮件主题

$body="＜font color=red＞欢迎使用SMTP类发送电子邮件＜/font＞";//邮件内容

$type="HTML";//邮件类型

$smtp=new smtp($smtpHost,$port,$authuser,$authpass);//实例化smtp类

$smtp-＞sendmail($to,$From,$subject,$body,$type);//发送电子邮件

?＞



10＿5. php运行后，结果如图10.5所示。
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图　10.5　发送电子邮件成功

源程序解读

10＿5. php中一开始，引用了包含smtp类的smtp.php文件，并对部分参数进行了设置，通过代码中的注释，可以看出这些参数的作用。

需要单独说明的是邮件类型参数type，邮件类型一般为两种：HTML和TXT。当电子邮件类型为HTML时，在电子邮件内容中，可以使用HTML代码，而TXT类型的电子邮件内容，不能包括HTML代码。

本例中的SMTP服务器使用的是smpt.sina.com，读者可以将10＿5.php中的SMTP服务器地址和用户认证信息修改为正确的内容后，来完成发送电子邮件的测试。


第11章　用户注册与代码安全

当网络编程语言实现的软件发布时，因为其所要面临用户来自于互联网，这使得软件系统的安全问题显得尤为重要。

本章主要讲述PHP软件系统的安全问题。通过用户注册、登录、权限等步骤，介绍实现安全代码需要注意的问题，同时从PHP代码安全、加解密函数几个方面，介绍一些关于PHP安全相关的知识。


 11.1　注册、登录、权限以及安全问题

网站、客户管理、办公流程等业务系统软件，一般都有特定的用户。这些用户通过登录，以获得运行相关页面的授权。本节将介绍用户注册、登录、授权的过程。在整个过程中，将介绍需要注意的安全问题。


 11.1.1　用户注册

用户注册的过程，就是用户信息保存到数据库的过程。为了保证用户数据和软件系统的安全，用户注册过程中需要注意一些问题。

技术要点

用户注册实现过程，需要注意以下方面的问题：

存储用户的表需要设置一个唯一的不重复的标识，来标明每一个用户。

存储用户的表中，不允许存在相同的用户名。

用户注册后的密码，使用加密函数加密后再保存，最好采用不可逆加密方法，如md5加密。

使用正则表达式校验注册信息，防止非法用户提交特殊字符。

在规划用户表时，应该考虑到权限信息存储的方法。

根据技术要点的要求，创建用户表的SQL语句如下所示：



CREATE TABLE'user'(

＇id'int(11)NOT NULL auto＿increment,//唯一不重复的自动生成的ID值

＇username'varchar(200)default NULL,//保存唯一且不重要的用户名

＇password'varchar(200)default NULL,//保存加密后的密码

＇sex'int(4)default NULL,//以INT类型表示性别信息

＇email'varchar(200)default NULL,//保存电子邮件信息

＇role'int(4)default NULL,//以INT类型保存权限信息,对应的权限信息保存在权限信息表中

PRIMARY KEY(＇id')

)ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1;



用于存储权限信息的表是role。role表中记录着权限的名称以及权限的详细信息。权限名称表体现在系统中，可以称为角色。

系统中可以拥有多个角色，如超级管理员、管理员、经理、主管、员工等，每个角色的功能都不相同，并且可自定义。

为了保证第一个注册的人对系统拥有全部的权限，应预先设置一个角色。创建role表和默认权限记录的SQL语句如下所示：



CREATE TABLE'role'(

＇id'int(4)NOT NULL auto＿increment,//与user表中的role字段对应

＇title'varchar(200)default NULL,//存储角色的名称

＇detail'text,//存储权限信息

PRIMARY KEY(＇id')

)ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1;

INSERT INTO'role'VALUES(＇1＇,＇超级管理员＇,＇1,2,3＇);



权限信息存储表说明：

权限信息role表中的id字段与user表中的role字段是对应关系。

默认的角色是超级管理员，其拥有访问系统三项功能的权限。

为防止非法用户使用暴力破解攻击软件系统，可以使用图形认证码的方式，来增加用户注册的安全性。图形认证码的主要代码在第9章中已经提到过，在本节的演示中，将直接引用这段代码，详细代码请查看第9章的代码文件9＿3.php。

在了解了用户注册和权限管理的要求后，将用户注册、登录、认证等界面代码使用单独的页面存放。用户注册信息处理、用户身份认证等代码以类的形式保存到user.php中，相关代码如下所示。

用户注册界面实现代码

用户注册界面的实现代码保存在11＿1.php文件中，详细代码如下所示：



＜!————————————11＿1.php————————————＞

＜!DOCTYPE html PUBLIC"-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN""http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"＞

＜html lang="en＿US"xml:lang="en＿US"＞

＜head＞

＜title＞用户注册＜/title＞

＜/head＞

＜body＞

＜form name="register"action="user.php?action=register"method="post"＞

＜table width="100%"border="0"cellpadding="0"cellspacing="0"class="pad10L"＞

＜tr＞＜td height="72"valign="top"＞＜div＞认证码:＜/div＞＜input type="text"id="vercode"name

="vercode"size="20"maxlength="14"value=""＞＜img src=＇../c09/9＿3.php'＞＜/td＞＜/tr＞

＜tr＞＜td height="72"valign="top"＞＜div＞用户名:＜/div＞＜input type="text"id="username"name

="username"size="20"maxlength="14"value=""＞ ＜div class="item＿desc"＞不超过7个汉字,或14个字节(数字,字母和下划线)＜/div＞＜/td＞＜/tr＞

＜tr＞＜td height="88"valign="top"＞＜div＞＜b＞密码:＜/b＞＜span style="margin-left:75px"＞＜b

＞确认密码:＜/b＞＜/span＞＜/div＞＜input type="password"name="pass1"id="txtloginpass"style="width:

96px"value=""＞ ＜input type="password"name="pass2"style="width:96px"value=""

＞＜div class="item＿desc"＞最少4个字符,不超过14个字符(数字,字母和下划线)＜/div＞＜/td＞＜/tr＞

＜tr＞＜td height="56"valign="top"＞＜div＞＜div＞性别:＜/div＞＜input name="sex"type="radio"

value="1"checked="checked"/＞男＜input type="radio"name="sex"value="2"/＞女＜/td＞＜/tr＞

＜tr＞＜td height="80"valign="top"＞＜div＞＜div＞电子邮件地址:＜/div＞＜input type="text"name

="email"style="width:192px"value=""＞＜div class="item＿desc"＞请输入有效的邮件地址,当密码遗失时凭此领取＜/td＞＜/tr＞

＜tr＞＜td valign="top"＞＜div style="margin:10px 0 10px 0"＞＜input name="submit"type="submit"

value="同意以下协议并提交"id="btn＿submit"style="width:145px;font-size:14px"＞＜/div＞＜textarea

name="textarea"cols=""rows=""readOnly="true"style="width:480px;height:110px;font-size:12px;color:#

666"＞用户注册协议＜/textarea＞＜/td＞＜/tr＞

＜/table＞

＜/form＞

＜/body＞

＜/html＞



源程序解读

11＿1. php中的代码运行后，结果如图11.1所示。图11.1中的表单为用户注册提供了认证码、用户名、密码、确认密码、性别、电子邮件和注册协议等输入和选择项。
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图　11.1　用户注册表单

11＿1. php文件中绘制的表单的数据，将以POST的方法，向user.php文件提交数据，同时以GET的方法，向表单提交一个名为action的变量，其值为register。

相关安全问题

在使用GET方法传递变量的时候，一定要注意安全问题，如果$＿GET变量中有需要直接存入数据库的值，很容易被非法用户用来实现SQL注入。所以尽量不要把$＿GET变量中的值直接存入数据库。

解决这个问题的方法有两种：

把通过URL传递的数据进行加密，使非法用户不能轻易获取真实数据。

在接收$＿GET变量时，可以使用相关函数检测变量值的长度，并根据情况使用str-val()、intval()等函数，将接收的变量进行格式转化，以过滤非法字符。

用户注册数据处理代码

用于处理用户提交注册数据的代码存放在user.php中，相关代码如下所示：



＜?php

session＿start();

//实例化user类

$user=new user();

//获取以GET方法提交的变量action的值

if(isset($＿GET["action"]))｛

switch(strval($＿GET["action"]))｛

case"register"://当变量action的值为register时,调用register()函数

$user-＞register();

break;

case"login":

$user-＞login();//当变量action的值为login时,调用login()函数

break;

｝

｝else｛

$user-＞auth();

｝

//用于处理用户注册和登录的user类

class user｛

function register()｛

include＿once("../c04/adodb5/adodb.inc.php");//引用ADODB类

$conn=＆ADONewConnection(＇mysql');//实例化ADODB类

$conn-＞Connect("localhost","root","password","examples");//连接MySQL数据库

//获取$＿POST变量的值

$vercode=strval($＿POST["vercode"]);

$name=strval($＿POST["username"]);

$pass1=strval($＿POST["pass1"]);

$pass2=strval($＿POST["pass2"]);

$sex=strval($＿POST["sex"]);

$email=strval($＿POST["email"]);

$error="";

if($vercode=="")｛

$error.="认证码不能为空!＜br＞";

｝

//如果SESSION中保存的认证码值与用户输入的认证码值不相同,输出错误信息

if($vercode!=$＿SESSION["string"])｛

$error.="认证码错误,请重新输入!＜br＞";

｝

if(!ereg("([a-zA-Z0-9＿]｛4,14｝)",$name))｛//使用正则表达式,校验用户名是否合法

$error.="用户名只允许大小写的英文字符、数字和下划线,字符数要大于4且小于14个字符

＜br＞";

｝

//运行SQL语句

$us=$conn-＞Execute("select id from user where username=＇".$name."＇");

if($us-＞RecordCount()==1)｛//当记录条数等于1时,确认用户存在

$error.="用户名已经存在,请选择其他用户名!＜br＞";

｝

if(!ereg("([a-zA-Z0-9＿]｛4,14｝)",$pass1))｛//使用正则表达式校验密码是否合法

$error.="密码只允许大小写的英文字符、数字和下划线,字符数要大于4且小于14个字符!

＜br＞";

｝

if($pass1!=$pass2)｛

$error.="两次输入的密码不相同!＜br＞";

｝

//使用正则表达式,校验邮件地址是否合法

if(!ereg("＾([a-zA-Z0-9＿-])+@([a-zA-Z0-9＿-])+(\.[a-zA-Z0-9＿-])+",$

email))｛

$error.="输入的Email地址是非法的!＜br＞";

｝

if($error=="")｛

$sql="select id from user";

$row=$conn-＞Execute($sql);

if($row-＞RecordCount()==0)｛

$role=1;//当数据表中没有记录时,将表中字段role的值设置为1

｝else｛

$role=0;//当数据表中有记录时,将表中字段role的值设置为0

｝

$sql="INSERT INTO'user'(＇username',＇password',＇sex',＇email',＇role')VALUES(＇".$name."＇,＇".

md5($pass1)."＇,＇".$sex."＇,＇".$email."＇,＇".$role."＇);";

//插入用户记录的SQL

$result=$conn-＞Execute($sql);//运行SQL语句

$conn-＞close();//关闭MySQL链接

if($result==FALSE)｛

echo"用户数据保存失败＜br＞错误信息:＜pre＞".$conn-＞ErrorMsg()."＜/pre＞";

exit();

｝else｛

echo"注册用户成功＜br＞＜br＞".

"＜a href=＇11＿2.php'＞登录＜/a＞,或等待页面自动跳转,请稍候……".

"＜script＞setTimeout(＇window.location.href=\"11＿2.php\"＇,3000);＜/script＞";

exit();

｝

｝else｛

echo"用户提交的注册信息有错误:＜br＞".$error."＜br＞＜br＞".

"请改正错误后,重试!＜br＞＜br＞".

"＜a href=＇javascript:history.go(-1);＇＞返回上一步＜/a＞,或等待页面自动跳转,请稍候……".

"＜script＞setTimeout(＇history.go(-1)＇,3000);＜/script＞";

exit();

｝

｝

//用户身份验证

function auth()｛

exit("非法调用,程序终止运行!");

｝

｝

?＞



源程序解读

在图11.1的表单中根据要求填写数据并提交，用户注册数据将以POST的方法提交到user.php文件进行处理。

在user.php文件的代码一开始，开启了SESSION功能，以便于读取认证码信息。

读取以GET方法提交的变量action的值，并根据action的值调用user类中的函数。

在下面的user类中，定义了处理表单数据的代码，通过实例化类，可以使用这些代码检验表单数据。

使用user类中的register()函数检验表单时，使用了正则表达式，对用户名、密码、电子邮件等进行检测，以防止提交错误的数据。

用户注册信息成功后，保存到mysql的examples数据库的user表中。数据库操作类使用的是ADODB5，详细操作可查看第4章。

按图11.1中表单要求填写好表单后，单击提交按钮，user.php将处理这些数据，如果提交的数据出现错误，将出现错误提示界面，如图11.2所示。
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图　11.2　检测出表单提交的错误数据

所有数据检测通过后，显示用户注册成功界面，并跳转到用户登录界面，如图11.3所示。
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图　11.3　注册用户成功

相关安全问题

用户注册时的用户名必须是用户表中唯一的，这样就能保证每一个用户都能正确地使用唯一的一套用户名和密码登录系统。

存储在数据库中的敏感信息最好使用加密函数进行加密，如密码字段。

对于一些特殊的用户名，如管理员、manage、admin、administrator等用户名，特别是类似于论坛、聊天室等系统，最好限制注册，以防止系统用户层面产生的信息安全问题。


11.1.2　用户登录

用户注册成功后，通过用户登录界面，提交登录信息用户。通过身份验证后，获取系统权限，进入用户认证后的界面。

技术要点

在规划用户登录界面时，要特别注意安全性问题，防止非法用户暴力破解系统，可以在登录界面中使用认证码功能。

用户登录界面实现代码

用户登录界面的实现代码保存在11＿2.php文件中，详细代码如下所示：



＜!————————————11＿2.php————————————＞

＜!DOCTYPE html PUBLIC"-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN""http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"＞

＜html lang="en＿US"xml:lang="en＿US"＞

＜head＞

＜title＞用户注册＜/title＞

＜/head＞

＜body＞

＜form id="login"name="login"method="post"action="user.php?action=login"＞

＜table border="0"align="center"cellpadding="0"cellspacing="5"＞

＜tr＞

＜td＞＜div align="right"＞用户名:＜/div＞＜/td＞

＜td＞＜label＞

＜input type="text"name="username"/＞

＜/label＞＜/td＞

＜/tr＞

＜tr＞

＜td＞＜div align="right"＞密码:＜/div＞＜/td＞

＜td＞＜label＞

＜input type="password"name="password"/＞

＜/label＞＜/td＞

＜/tr＞

＜tr＞

＜td＞＜div align="right"＞认证码:＜/div＞＜/td＞

＜td＞＜input type="text"name="vercode"/＞＜img src=＇../c09/9＿3.php'＞＜/td＞

＜/tr＞

＜tr＞

＜td colspan="2"＞＜label＞

＜div align="center"＞

＜input type="submit"name="Submit"value="登录"/＞

＜/div＞

＜/label＞＜/td＞

＜/tr＞

＜/table＞

＜/form＞

＜/body＞

＜/html＞



源程序解读

11＿2. php中的代码运行后，结果如图11.4所示。
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图　11.4　用户登录表单

在图11.4所示的表单中，填写用户名、密码和认证码，单击“登录”按钮，将以POST的方法向user.php文件提交数据，同时以GET的方法向表单提交一个名为action的变量，其值为login。

用于处理用户登录数据的代码存放在user.php中，相关代码如下所示：

用户登录处理代码



＜?php

session＿start();//初始化SESSION数据

$user=new user();//实例化user类

if(isset($＿GET["action"]))｛//获取以GET方法提交的变量action的值

switch(strval($＿GET["action"]))｛

case"register":

$user-＞register();

break;

case"login":

$user-＞login();

break;

｝

｝else｛

$user-＞auth();

｝

//用于处理用户注册和登录的user类

class user｛

……

function login()｛

$name=strval($＿POST["username"]);//获取$＿POST变量中的数据

$pass=strval($＿POST["password"]);

$code=strval($＿POST["vercode"]);

if($code!=$＿SESSION["string"])｛

echo"请输入正确的认证码＜br＞＜br＞".

"＜a href=＇javascript:history.go(-1);＇＞返回上一步＜/a＞,或等待页面自动跳转,请稍

候……".

"＜script＞setTimeout(＇history.go(-1)＇,3000);＜/script＞";

exit();

｝

include＿once("../c04/adodb5/adodb.inc.php");//引用ADODB类

$conn=＆ADONewConnection(＇mysql');//实例化ADODB类

$conn-＞Connect("localhost","root","password","examples");//连接MySQL数据库

$sql="select id, username, password, role from user where username=＇".$name."＇and password=＇".

md5($pass)."＇";//读取用户信息

$row=$conn-＞Execute($sql);

//关闭链接

$conn-＞close();

if($row-＞RecordCount()==1)｛

$detail=$row-＞FetchRow();//将用户信息转换成数组

$＿SESSION["auth"]["name"]=$detail[1];//将用户信息保存到SESSION中

$＿SESSION["auth"]["pass"]=$detail[2];//将用户信息保存到SESSION中

$＿SESSION["auth"]["role"]=$detail[3];//将用户信息保存到SESSION中

echo"登录成功＜br＞＜br＞".

"＜a href=＇11＿3.php'＞进入用户界面＜/a＞,或等待页面自动跳转,请稍候……".

"＜script＞setTimeout(＇window.location.href=\"11＿3.php\"＇,3000);＜/script＞";

exit();

｝else｛

echo"用户名或密码错误＜br＞＜br＞".

"请改正错误后,重试!＜br＞＜br＞".

"＜a href=＇javascript:history.go(-1);＇＞返回上一步＜/a＞,或等待页面自动跳转,请稍候……".

"＜script＞setTimeout(＇history.go(-1)＇,3000);＜/script＞";

exit();

｝

｝

//用户身份验证

function auth()｛

exit("非法调用,程序终止运行!");

｝

……

｝

?＞



源程序解读

在图11.4的表单根据要求添写数据并提交，用户登录数据将以POST的方法提交到user.php文件进行处理。

在user.php文件的代码一开始，开启了SESSION功能，用于读取认证码信息和写入用户登录数据。

读取GET方法提交的变量action的值，当action的值为login时，调用user类中的lo-gin()函数。

在user类中的login()函数，首先检查认证码是否正确。

认证码检查通过后，使用SQL语句查询user表中的记录，如果查询记录条数等于1，则用户信息正确，使用SESSION记录用户登录信息，并跳转到用户授权界面。登录成功后界面如图11.5所示。
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图　11.5　用户登录成功

如果用户登录信息错误，显示错误提示，并返回登录界面。登录失败界面如图11.6所示。
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图　11.6　用户登录失败

相关安全问题

在安全措施到位的情况下，非法用户的选择往往是使用暴力破解的方式，进行密码穷举来破解系统。虽然成功的机会不大，但是由于用户或管理员的疏忽，密码也会被破解。

解决之道：

（1）控制用户登录系统的次数，通过在数据库、SESSION或COOKIE中设置一个计数器，用于记录用户的连续登录次数，当输入用户名和密码达到一定次数时，锁定其IP或账号，以保证账号安全。

（2）使用图形认证码功能，由于识别图形中的文字比较困难，所以在用户登录时使用图形认证码能大大加强系统的安全性能。


11.1.3　用户授权

在用户通过身份验证后，就跳转到用户授权页面。用户授权页面只允许登录用户查看。登录用户根据注册时或管理员分配的权限访问不同的页面。

在本章的示例中，简单地演示了一个实现权限访问的方法。通过这个演示，可以大体了解实现权限访问的原理。

技术要点

用户数据库user表和权限数据库role表中已经保存了权限信息。在处理用户授权时，就要根据这些权限信息，来允许或禁止用户访问的页面。

在创建role表时，默认创建了一条记录，这条记录的内容如下所示：

字段id：是表中唯一的值，用来区分每一条权限记录。其值与user表中的role字段值对应。

字段title：用来标识权限的名称，在系统中也可称为角色名称。

字段detail：用来记录相对应权限的详细信息。

权限信息是用数字1、2、3表示的，可将这些数字称为权限点。一个数字就是一个权限点，权限点相加后所得的值越大，这个角色的权限也就越大。

使用逗号将权限点链接成一个字符串，方便读取和存储。在这个示例中，将为每一个权限点分配一个页面。名称分别为1.php、2.php、3.php。

使用权限点控制部分内容

在11＿3.php文件中，主要演示了用户登录后，用户登录信息的验证、按权限点显示链接等功能，代码如下所示：



＜?php

session＿start();//初始化SESSION

include("user.php");//引用用户类

$user=new user();//初始化用户名

$user-＞auth();//调用用户登录信息验证函数

?＞

＜!————————————11＿3.php————————————＞

＜!DOCTYPE html PUBLIC"-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN""http://www.w3.org/TR/xhtml1/

DTD/xhtml1-transitional.dtd"＞

＜html lang="en＿US"xml:lang="en＿US"＞

＜head＞

＜title＞用户授权页面＜/title＞

＜/head＞

＜body＞

＜table width="100%"border="1"cellspacing="0"cellpadding="0"＞

＜tr＞

＜td height="67"colspan="2"＞＜div align="center"＞用户登录权限演示＜/div＞＜/td＞

＜/tr＞

＜tr＞

＜td width="18%"height="236"valign="top"＞＜table width="100%"border="0"cellspacing="0"

cellpadding="0"＞

＜tr＞

＜td height="29"＞＜div align="center"＞欢迎你:＜/div＞＜/td＞

＜/tr＞

＜?PHP

//在单个页面内,为每一个权限点设置访问链接

if($user-＞checkPoint(intval($＿SESSION["auth"]["role"]),1))｛

echo"＜tr＞＜td＞＜div align=＇center'＞＜a href=＇1.php'＞可访问权限页一＜/a＞＜/div＞＜/td＞＜/tr

＞";

｝

if($user-＞checkPoint(intval($＿SESSION["auth"]["role"]),2))｛

echo"＜tr＞＜td＞＜div align=＇center'＞＜a href=＇2.php'＞可访问权限页二＜/a＞＜/div＞＜/td＞＜/tr

＞";

｝

if($user-＞checkPoint(intval($＿SESSION["auth"]["role"]),3))｛

echo"＜tr＞＜td＞＜div align=＇center'＞＜a href=＇3.php'＞可访问权限页三＜/a＞＜/div＞＜/td＞＜/tr

＞";

｝

?＞

＜tr＞

＜td＞＜div align="center"＞＜/div＞＜/td＞

＜/tr＞

＜/table＞＜/td＞

＜td width="82%"＞＜div align="center"＞登录后,主显示页面。＜/div＞＜/td＞

＜/tr＞

＜/table＞

＜/body＞

＜/html＞



11＿3. php中的代码运行后，结果如图11.7所示。
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图　11.7　用户登录后界面

源程序解读

图11.7就是用户登录后的界面，页面上方和下面右侧是公共显示区，没有使用权限限制。

页面下方左侧根据用户的权限信息列出了可访问页面的链接。

在11.1.1和11.1.2小节中，user类中的auth()函数只是用来防止非法访问。在11.1.3小节中将这个函数进行了扩展，用来校验用户的登录信息。同时在user类中增加了checkPoint()函数，用来校验权限点信息。user类中auth()与checkPoint()函数的详细实现如下所示。

用户权限设置代码



＜?php

session＿start();//初始化SESSION

$user=new user();//实例化user类

//获取以GET方法提交的变量action的值

if(isset($＿GET["action"]))｛

switch(strval($＿GET["action"]))｛

case"register":

$user-＞register();

break;

case"login":

$user-＞login();

break;

｝

｝else｛

$user-＞auth();

｝

//用于处理用户注册和登录的user类

class user｛

……

//用户身份验证

function auth()｛

$name=strval($＿SESSION["auth"]["name"]);//获取SESSION中关于用户的信息

$pass=strval($＿SESSION["auth"]["pass"]);//获取SESSION中关于用户的信息

include＿once("../c04/adodb5/adodb.inc.php");//引用ADODB类

$conn=＆ADONewConnection(＇mysql');

$conn-＞Connect("localhost","root","password","examples");

$sql="select id, username, password, role from user where username=＇".$name."＇and password=＇".

$pass."＇";

$row=$conn-＞Execute($sql);//运行检索用户的SQL语句

$conn-＞close();//关闭链接

if($row-＞RecordCount()!=1)｛

echo"错误的用户登录信息＜br＞＜br＞".

"＜a href=＇11＿2.php'＞跳转到用户登录界面＜/a＞,或等待页面自动跳转,请稍候……".

"＜script＞setTimeout(＇window.location.href=\"11＿2.php\"＇,3000);＜/script＞";

exit();

｝

｝

//检测用户权限信息

function checkPoint($roleID,$role)｛

include＿once("../c04/adodb5/adodb.inc.php");//引用ADODB类

$conn=＆ADONewConnection(＇mysql');//实例化ADODB类

$conn-＞Connect("localhost","root","password","examples");//连接MySQL类

$sql="select detail from role where id=＇".$roleID."＇";

$row=$conn-＞Execute($sql);//运行检索权限的SQL语句

$conn-＞close();

$rows=$row-＞FetchRow();//读取权限信息

$roles=explode(",",$rows[0]);//切分权限信息为数组

if(in＿array($role,$roles))｛//当提供的权限信息在数组中时,返回true值,否则返回false值

return true;

｝else｛

return false;

｝

｝

……//详细代码,请参照光盘内容

｝

?＞



源程序解读

auth()函数主要作用是，将用户登录信息从SESSION数据中读取出来，并与数据库中的记录做比较。当SESSION中的用户信息与数据库中的用户信息不同时，显示错误信息，并跳转页面。

checkPoint()函数的主要作用是，根据SESSION中的权限信息读取对应的权限点数据，并转换为数组，然后利用in＿array()函数查找已分配的权限点中是否存在请求的权限点。如果存在请求的权限点，checkPoint()函数将返回TRUE值，否则将返回FALSE值。

使用权限点控制页面访问

下面通过1.php演示如何使用权限点，控制整个页面的访问。详细代码如下所示：



＜?php

/*******************1.php*******************/

session＿start();

include("user.php");//引用用户类

$user=new user();//初始化用户名

$user-＞auth();//调用用户登录信息验证函数

if($user-＞checkPoint(intval($＿SESSION["auth"]["role"]),1))｛

echo"欢迎查看已授权页面一";

｝else｛

echo"你未被查看些授权页,请与管理员联系";

｝

?＞



1.php中的代码运行后，结果如图11.8所示。
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图　11.8　用户可访问页面

源程序解读

1.php文件中的代码使用了user类中的checkPoint()函数，在页面的开始处，就校验权限点，通过checkPoint()函数返回的值来判断是否继续显示页面。

2.php和3.php页面访问控制的方法与1.php中是一样的，在这里就不列出详细代码。

通过扩展这个简单的示例，可以实现更灵活的权限管理。超级管理员可以定义不同的角色，并为不同的角色分配不同的权限。有兴趣的读者可以尝试实现这一过程。

相关安全问题

通过以上简单的代码，演示了使用权限点控制部分页面和整个页面的方法。在演示的过程中，使用的权限点是使用整数表示的，为了提高安全，可以将权限点改成二进制或字符表示。

role表中的detail字段存储的权限信息是使用逗号分隔的，并没有经过加密，通过使用可逆加密函数加密权限信息，可以提高系统的安全性。关于加密函数，在11.2小节进行介绍。


11.2　PHP加解密函数

信息在存储和传递过程中使用加密函数，可以有效地提高信息的安全性。本章将介绍PHP中常用的加密、解密函数，以及使用技巧。


 11.2.1　PHP加解密函数

PHP本身的加密解密函数有很多，使用方法大同小异。本小节将介绍经常使用到的PHP加解密函数，以及各个函数使用的环境。

技术要点

本小节介绍的内容包括如下加解密函数：

URL加密与解密函数：urldecode()、urlencode()、rawurldecode()、rawurlencode()。

MIME BASE64加解密函数：base64＿decode()、base64＿encode()。

字符转换类加解密函数：convert＿uudecode()、convert＿uuencode()、htmlentities()、html＿entity＿decode()。

不可逆加密函数：md5()、md5＿file()、sha1()、sha1＿file()、crc32()。

实现代码

在11＿4.php文件中，主要演示了技术要点中提到的加解密函数。详细代码如下所示：



＜?php

/*******************11＿4. php*******************/

$string="用于加密的字符串!";

echo"使用urlencode()函数加密的字符串:";//使用url相关函数加密解密

echo$encode=urlencode($string);

echo"＜br＞使用urldecode()函数解密的字符串:";

echo urldecode($encode);

echo"＜br＞使用rawurlencode()函数加密的字符串";

echo$encode=rawurlencode($string);

echo"＜br＞使用rawurldecode()函数解密的字符串:";

echo rawurldecode($encode);

echo"＜br＞使用base64＿encode()函数加密的字符串:";

echo$encode=base64＿encode($string);

echo"＜br＞使用base64＿decode()函数解密的字符串:";

echo base64＿decode($encode);

echo"＜br＞使用convert＿uuencode()函数加密的字符串:";

echo$encode=convert＿uuencode($string);

echo"＜br＞使用convert＿uudecode()函数解密的字符串:";

echo convert＿uudecode($encode);

echo"＜br＞使用htmlentities()函数加密的字符串:";

echo$encode=htmlentities($string);

echo"＜br＞使用html＿entity＿decode()函数解密的字符串:";

echo html＿entity＿decode($encode);

echo"＜br＞使用md5()函数加密取得的字符串的md5值:";

echo md5($string);

echo"＜br＞使用md5＿file()函数取得的文件的md5值:";

echo md5＿file("11＿4. php");

echo"＜br＞使用sha1()函数加密取得的字符串的sha1值:";

echo sha1($string);

echo"＜br＞使用sha1＿file()函数取得的文件的sha1值:";

echo sha1＿file("11＿4. php");

echo"＜br＞使用crc32()函数取得的文件的crc32值:";

echo crc32("11＿4. php");

?＞



11＿4. php中的代码运行后，结果如图11.9所示。
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图　11.9　加解密函数运行结果

源程序解读

从加密和解密的结果来看urldecode()、urlencode()和rawurldecode()、rawurlencode()这两对函数的结果是一样的。urlencode()和rawurlencode()两个函数将字符串中的空格转换为“+”号，将汉字转换为以“%”开头的字符的形式，保留英文字母不变。从而形成了一定格式的字符串，在代码中处理这些编码的字符串时，只需要使用urldecode()或rawurldecode()就可以还原这些字符串，就可以得到正确的字符串。严格意义上讲，urldecode()、urlen-code()、rawurldecode()、rawurlencode()不是真正的加密和解码函数。但是经过urlencode()和rawurlencode()两个函数编码的字符串，在数据传递过程中，不会因为编码的问题而产生乱码，所以这两对函数可以在一些不重要的但需要进行简单编码的数据传递时使用。

base64＿encode()编码的数据可以通过非纯8-bit的传输层传输，最常用的就是电子邮件的编码。除了电子邮件外，在使用GET方法或POST方法提交数据时，也可以使用base64＿encode()和base64＿decode()函数进行加解码操作。但是使用这一对函数时一定要注意：

（1）经过base64＿encode()函数编码的数据中包括“/”等特殊符号，不同的数据库在存储这些特殊符号时有特殊的要求。如果要直接把base64＿encode()函数加密的数据存储到数据库中，一定要注意处理其中的特殊符号。

（2）使用base64＿encode()函数编码的字符串，通常比原文大30%，所以在存储经过编码的数据时，要考虑到存储空间的问题。

convert＿uuencode()函数是使用uuencode()算法对字符串进行编码。使用convert＿uuencode()函数可将其参数中的字符串都编码成可输出的字符。这些经过编码的数据在向数据库存储或通过网络传输数据时，它将会通过二进制数据的模糊匹配来解决编码问题。经过convert＿uuencode()函数编码的字符串会比原文大35%左右。要还原convert＿uuencode()函数编码的数据，需要使用convert＿uudecode()函数进行解码。

htmlentities()可以将作为参数的字符串转换为HTML格式。例如，将“＆”符号转换为"＆amp;"符号等。在一些不运行特殊符号的标准中，例如RSS中不支持“＆”符号，这时就可以使用htmlentities()函数，将特殊符号编码后，再参与运算。要读取htmlentities()编码的字符串，通过直接保存为HTML文件后可以直接观看，也可以使用html＿entity＿decode()函数将经过编码的数据还原。

md5()、sha1()和crc32()三个函数的作用都是将作为其参数的值进行加密，并返回一个值。产生的这个值主要是用于进行数据校验。三个函数虽然没有相对应的解密函数，但是在实际应用中，却是使用最多的。相对于sha1()和crc32()来说，md5()函数因为其高度的安全性，使用的范围更加广泛。在本章演示的用户注册的示例中，用户名的密码就是使用md5()函数进行加密的。

md5＿file()和sha1＿file()函数可以根据给出的文件名计算出该文件的md5值和sha1值。这些值主要用于文件状态的校验，特别是下载文件的校验。

在使用GET方法传递数据时，非法用户可以通过地址，获取和伪造$＿GET变量，所以在使用GET方法传递数据时，最好使用加密函数对传递数据进行加密处理。在处理变量时，再使用解密函数进行解码。

关于怎样更安全地使用加密和解码函数，在11.2.2小节中进行详细的介绍。


11.2.2　密钥和加解密函数

在11.2.1小节中介绍了PHP中大部分的加密和解码函数。除md5()等函数没有解密函数外，其他加密函数都有相对应的解密函数。

通过图11.9可以看出，使用加密函数加密的字符串都有比较明显的特征。非法用户只需要根据字符串的特征，使用对应的解密函数，就可以获取加密数据的原文，这可不是使用加密函数的初衷。

为了解决这个问题，可以使用PHP已有的函数，结合相关字符串函数，重新创建一个属于用户的加解密函数。

技术要点

本小节主要是创建一对加密解密函数，函数加解密的基本思想如下所示：

加密函数首先使用base64＿encode()加密字段串，再将加密后的字符串一分为二，并调换两个字符串的位置，形成新的字符串.。再使用base64＿encode()函数，对新生成的字符中进行编码，并返回编码后的数据。

解密函数按相反的操作顺序，解码字符串，分割重新组合字符串，再使用base64＿decode()函数还原加密原文。

实现代码

在11＿5.php文件中，主要演示了自定义加解密函数的代码和使用。代码如下所示：



＜?php

/*******************11＿5.php*******************/

//加密函数

function encode($string)｛

$newString=array();//创建一个空数组

$encode=base64＿encode($string);//使用base64＿encode()加密字符串

for($i=0;$i＜2;$i++)｛//使用for循环打乱加密后的字符串

$newString[$i]=substr($encode,($i*1)*(strlen($encode)/2),strlen($encode)/2);

｝

$new=$newString[1].$newString[0];//将加密字符串前后调换后,组成新的字符串

return base64＿encode($new);//再次使用base64＿encode()加密新字符串并返回

｝

//解密

function decode($string)｛

$newString=array();//创建一个空数组

$encode=base64＿decode($string);//使用base64＿decode()解密字符串

for($i=0;$i＜2;$i++)｛//使用for循环获取切分解密后的字符串

$newString[$i]=substr($encode,($i*1)*(strlen($encode)/2),strlen($encode)/2);

｝

//交换字符串位置后,使用base64＿decode()解密还原后的字符串

return base64＿decode($newString[1].$newString[0]);

｝

echo encode("测试用字符串");

echo"＜br＞";

echo decode("MTlhMys3U3VzdUxLMU5QRA==");

?＞



11＿5. php中的代码运行后，结果如图11.10所示。
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图　11.10　自定义加解密函数运行结果

源程序解读

在11＿5.php中，定义了一个加密和解密函数，并演示了其使用方法：

（1）encode()函数用于加密字符串，其原理是将字符串分为两部分，并交换其位置，再次使用base64＿encode()函数，编码交换位置的字符串，取得最后加密的结果。

（2）decode()函数用于解密字符串，其过程是encode()函数的逆过程。

自定义的加密函数，虽然也是使用base64＿encode()函数完成的编码，但是经过重新组合字符串后，单纯地使用base64＿encode()是不会取得加密原文的。非法用户在不了解加密函数过程时，破解加密字符串也是需要时间的。


第12章　缓存与模板

缓存的概念最早是与CPU相关的一个名词。缓存是CPU与内存之间的一个临时存储器，其容量很少，但是速度比内存快。CPU在调用数据时，可以根据情况直接读取缓存的数据，从而加快读取速度。

在PHP语言中，可以使用输出控制函数控制脚本的输出。输出控制函数可以在脚本已经输出了信息后，再次向浏览器发送标头的情况。通过使用控制函数，可以将PHP动态展示的内容以HTML静态的形式保存下来，以提高下次访问该页的速度，这就是HTML静态缓存。

模板技术在以MVC开发的网站中占有很重要的地位。而缓存在模板技术中，也得到了广泛的应用，模板系统通过缓存提高访问速度，缓存也成了模板系统一个重要的特性。本章将介绍与缓存相关的内容，以及在PHP中使用模板技术的方法。


 12.1　输出控制函数

在PHP脚本中使用输出控制函数，可以将脚本输出的内容保存到缓冲区中，直到调用相关的输出控制函数，再将缓冲区中的内容读取并显示在浏览器中。

技术要点

本节主要介绍与输出控制相关的函数，其中包括：

ob＿start()函数，用于开启输出缓冲，在该函数运行后，其后的内容都将被输出到输出缓存中。ob＿start()函数有一个可选参数，这个可选参数的值用于指定一个函数的名称，来作为ob＿start()函数的回调函数。在输出缓存的内容被输出后，回调函数将运行，以处理输出后的内容。

ob＿end＿flush()函数，用于刷新输出缓冲区中的内容，并关闭输出缓冲。在该函数运行后，输出缓冲区上的内容都将被输出到浏览器中。

ob＿get＿contents()函数，用于获取当前输出缓冲区中的内容。

ob＿get＿length()函数，用于获取当前输出缓冲区中内容的字符长度。

实现代码

本节将在12＿1.php中，演示与输出控制函数相关的函数。详细代码如下所示。



＜?php

$like="我喜欢吃苹果!";

ob＿start();//开启缓存

echo$like."＜br＞";

$cache=ob＿get＿contents();//获取缓存内容

$length=ob＿get＿length();//获取缓存内容长度

ob＿end＿flush();//发送并关闭缓冲

echo"输出缓存中的内容:".$cache;

echo"输出缓存中内容的长度:".$length."＜br＞";

function callback($buffer)｛//为缓冲函数设置一个回调函数

return(str＿replace("苹果","梨",$buffer));//替换字符串内容

｝

ob＿start("callback");//输出缓存后,运行callback()函数

echo$like."＜br＞";

$cache=ob＿get＿contents();

$length=ob＿get＿length();

ob＿end＿flush();

echo"输出缓存中的内容:".$cache;

echo"输出缓存中内容的长度:".$length;

?＞



12＿1. php中的代码运行后，结果如图12.1所示。
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图　12.1　缓存函数演示

源程序解读

在12＿1.php文件中的代码，演示了如何使用输出控制函数控制输出缓存。代码中提到的4个函数的基本功能已经在本节的技术要点中进行了介绍，下面说明一下4个函数的返回值，便于开发人员进行错误控制：

ob＿start()函数成功时返回TRUE值，否则返回FALSE值。

ob＿get＿contents()函数成功时返回输出缓存中的内容，否则返回FALSE值。

ob-get＿length()函数成功时返回输出缓存中内容的长度，否则返回FALSE值。

ob＿end＿flush()函数成功时返回TRUE值，否则返回FALSE值。


12.2　缓存的实现

为了提高网站的访问速度，很多内容管理系统都提供了生成静态HTML页面的功能。用户通过访问HTML静态页面，绕过读取数据库和程序运算的步骤，可以达到快速访问网站的目的。

在12.1小节介绍了输出控制函数。利用输出控制函数的特性，可以为没有缓存功能的网站系统，在添加最少代码的情况下，增加HTML静态缓存功能。

技术要点

要实现HTML静态缓存功能，需要了解输出控制函数的使用方法和创建步骤。要获取网站整页的内容，可以在页面内容输出之前，运行ob＿start()函数，等待页面输出完成后，使用ob＿get＿contents()函数取得缓存的内容，将内容保存为HTML格式的文件。最后使用ob＿end＿flush()函数结束缓存输出。

在下一次运行网页时，使用file＿exists()函数检查缓存文件是否存在，如果存在就引用这个文件，如果不存在，就进行创建缓存的步骤。

为了保证缓存能在一定时间内更新，在检查缓存时，应保证超过规定时间的缓存将被删除或更新。

缓存类实现代码

为了使用方便，本节将实现缓存的代码保存到cache.php文件中。详细代码如下所示。



＜?php

class cache｛

var$＿file;//定义缓存文件的名称,默认为＿index.htm

var$cache＿time;//定义缓存自动更新的时间,默认为1

//使用构造函数,初始化相关设置变量

function cache($＿file=＇＿index.htm',$cache＿time=1)｛

$this-＞＿file=$＿file;

$this-＞cache＿time=$cache＿time;

｝

//开始引用缓存文件或开启输出缓存

function startCache()｛

//当缓存文件存在,并且有效时,包含缓存文件

if($this-＞cacheActive())｛//如果缓存文件存在,就引用这个缓存文件

include($this-＞＿file);

exit();

｝

ob＿start();

｝

//结束缓存输出,将缓存内容保存为HTML文件后,输出缓存内容

function endCache()｛

$content=ob＿get＿contents();//取得输出缓存中的内容

if($this-＞buildFile($content))｛//使用buildFile()函数,保存生成的HTML页面

return true;

｝else｛

return false;

｝

ob＿end＿flush();//使用ob＿end＿flush()函数,输出缓存内容

｝

//检测缓存是否有效

function cacheActive()｛

$lastmodified=@filemtime($this-＞＿file);//获取文件的修改时间

if(file＿exists($this-＞＿file))｛//检查缓存文件是否存在

if(time()-$lastmodified＜$this-＞cache＿time)｛

//如果当前时间减去文件最后修改时间小于缓存有效时间,返回true值

return true;

｝else｛

//如果当前时间减去文件最后修改时间不小于缓存有效时间,删除缓存文件,并返回falsezh值

@unlink($this-＞＿file);//删除缓存文件

return false;

｝

｝else｛

return false;

｝

｝

//根据参数,创建文件

function buildFile($content,$mode=＇w+＇)｛

$this-＞makedir($this-＞＿file);

//写入缓存文件出错时,显示错误信息

if(!$fp=@fopen($this-＞＿file,$mode))｛

$this-＞alert($this-＞＿file."目录或者文件属性无法写入.");

return false;

｝else｛

@fwrite($fp,$content);//写入文件

@fclose($fp);//关闭文件句柄

return true;

｝

｝

//根据文件路径创建目录

function makedir()｛

$dir=@explode("/",$this-＞＿file);//切分文件路径

$num=@count($dir)-1;//获取目录层次

$tmp=＇./＇;

for($i=0;$i＜$num;$i++)｛//遍历目录个数

$tmp.=$dir[$i];

if(!file＿exists($tmp))｛//检查目录是否存在

@mkdir($tmp);//当目录不存时,创建目录

@chmod($tmp,0777);//设置目录属性为777

｝

$tmp.=＇/＇;

｝

｝

//清除已有缓存内容

function clear＿cache()｛

if(!@unlink($this-＞＿file))｛//删除存在的缓存文件

$this-＞alert(＇删除缓存内容出错!＇);

return false;

｝else｛

return true;

｝

｝

//显示创建缓存中出现的错误

function alert($message=NULL)｛

if($message!=NULL)｛

trigger＿error($message);//显示创建缓存中出现的错误信息

｝

｝

｝

?＞



源程序解读

cache. php中的代码创建了一个cache类，cache类中定义了几个函数，用于完成缓存功能：

（1）cache()函数是cache类的构造函数，用于设置类的初始变量。

（2）startCache()函数运行后，将检测缓存文件是否有效，如果缓存文件有效，将包含缓存文件，如果缓存文件失效，将启动输出缓存。

（3）endCache()函数运行后，将使用ob＿get＿contents()函数取得输出缓存的内容，并保存到文件中，供startCache()函数调用。

（4）cacheActive()函数，用于检测缓存文件是否在有效期内。使用filemtime()函数，可以取得指定文件的创建时间，使用当前时间值减去文件创建时间，就可以取得缓存在的时间状态。根据缓存的时间状态，来判断是否保留或更新缓存内容。

（5）buildFile()函数，用于根据指定的内容创建一个文件，文件的名称是cache类初始化时指定的文件名。

（6）makedir()函数，可以检测用户指定的文件路径，创建其中不存在的目录，用于保存缓存数据。

在明确了cache类各函数使用方法后，将在12＿2.php文件中演示，如果使用cache类，实现HTML静态缓存功能，详细代码如下所示。

使用缓存类代码



＜?php

/*******************12＿2.php*******************/

include("cache.php");//引用缓存类

//设置生成的缓存文件保存到html目录下,名称为demo.html,失效时间为30秒

$cache=new cache("html/demo.html",30);//实例化缓存类

$cache-＞startCache();//使用startCache()函数,开始缓存

?＞

＜!————————————缓存输出内容开始————————————＞

＜!DOCTYPE html PUBLIC"-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN""http://www.w3.org/TR/xhtml1/

DTD/xhtml1-transitional.dtd"＞

＜html ＞

＜head＞

＜title＞缓存演示＜/title＞

＜meta http-equiv="Content-Type"content="text/html;charset=GB2312"/＞

＜/head＞

＜body＞

＜?php

for($i=0;$i＜10;$i++)｛

echo"这是第".$i."次输出!＜br＞";

｝

?＞

＜/body＞

＜/html＞

＜!——缓存输出内容结束——＞

＜?php

$cache-＞endCache();//结束缓存输出

?＞



12＿2. php文件运行后，结果如图12.2所示。
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图　12.2　页面输出内容

源程序解读

要使用cache类实现缓存功能，需要以下几个步骤：

（1）12＿2. php中的代码运行后，首先引用缓存类，并进行实例化操作。在cache类实例化时，设置了缓存文件保存的路径和失效的时间。

（2）运行cache类中的startCache()函数，startCache()函数会先检测缓存文件是否存在，以及有效性，如果缓存文件存在，并且没有失效，就包含缓存文件，否则运行ob＿start()函数将接下来的内容保存到输出缓存中。

（3）在startCache()函数运行后，开始输出页面内容。并在页面内容输出完成后，运行cache类型endCache()函数。endCache()函数运行后，将会保存输出缓存中的内容，供下次调用时使用。


12.3　模板原理

在网站创建时，有一个很实际的问题，大部分代码和设计不是出自一人之手。而客户对界面的需求也是多变的。这就需要有一个灵活的方案来解决这些问题。

模板技术是解决这类问题最好的方案。通过使用模板技术，可以将代码和界面分离，使程序员专心于代码开发，而界面可以由设计人员专职。为了满足客户对界面的多变要求，也可以设计多套模板，通过简单设置，满足客户需要。

技术要点

本节将创建一个模板类，使用这个类来处理PHP模板相关的操作。本节实现的模板类，其核心是使用str＿replace()函数，在调用模板文件后，使用该函数，替换模块文件中的模板标记，并输出内容，从而实现模板功能。

模板类实现代码

将模板类代码保存到template.php文件中，详细代码如下所示。



＜?php

class template｛

var$＿debug="";

var$＿themes="";

function template($debug=false)｛

$this-＞＿debug=$debug;//设置是否开启DEBUG模式

｝

function load($file)｛

$this-＞＿themes=$this-＞getContents($file);//使用getContents()方法,获取模板内容

$this-＞debug("加载模板文件");//显示调试信息

｝

function setLabel($label,$data)｛

$this-＞＿themes=str＿replace($label,$data,$this-＞＿themes);//替换模板标记

$this-＞debug("替换模板标签:".$label."为:".$data);//显示调试信息

｝

function out()｛

print$this-＞＿themes;//输出模板内容

$this-＞debug("输出模板");

｝

function getContents($file)｛

$content="";

if(file＿exists($file))｛

if(function＿exists("file＿get＿contents"))｛//检测file＿get＿contents()函数是否存在

$content=file＿get＿contents($file);//使用file＿get＿contents()获取模板内容

｝else｛

$fp=fopen($file,"r");//使用fopen()打开模板文件

while(!feof($fp))｛

$content.=fread($fp,1024);//使用while循环读取模板文件内容

｝

fclose($fp);

｝

｝else｛

$this-＞debug("打开模板文件失败");

｝

return$content;

｝

function debug($error)｛

if($this-＞＿debug==true)｛//当公共变量$＿debug的值为TRUE时,显示调试

信息

print$error."＜br＞";

｝

｝

｝

?＞



源程序解读

模板类的名称为template，模板类中包括六个函数：

（1）template()函数，用于设置模板类的调试变量。

（2）load()函数，使用template类的getContents()函数获取模板数据。

（3）setLabel()函数，用于将模板文件中的模板标签转换为数据。

（4）out()函数，用于显示加载后并经过处理的模板内容。

（5）getContents()函数，使用file＿get＿contents()函数或fopen()、fread()、fclose()组合读取指定文件内容并返回。

（6）debug()函数，在允许显示调试信息的情况下，显示模板的运行信息。

在了解了模板类的组成后，就需要创建一个包含模板标签的模板文件，模板文件代码保存到themes.php文件中，详细代码如下所示。

模板文件代码



＜!DOCTYPE html PUBLIC"-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN""http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"＞

＜html ＞

＜head＞

＜meta http-equiv="Content-Type"content="text/html;charset=gb2312"/＞

＜title＞｛title｝＜/title＞

＜/head＞

＜body＞

＜table width="778"border="0"align="center"cellpadding="0"cellspacing="0"＞

＜tr＞

＜td height="52"colspan="2"＞｛logo｝＜/td＞

＜/tr＞

＜tr＞

＜td height="28"colspan="2"＞＜div align="center"＞｛menu｝＜/div＞＜/td＞

＜/tr＞

＜tr＞

＜td width="182"height="52"＞｛left｝＜/td＞

＜td width="596"＞｛contents｝＜/td＞

＜/tr＞

＜tr＞

＜td height="54"colspan="2"＞｛footer｝＜/td＞

＜/tr＞

＜/table＞

＜/body＞

＜/html＞



源程序解读

模板文件的内容大部分与普通HTML文件的内容相同，不同的是，模板文件中使用标签来标识各个区域的内容，这些标签在模板类经过处理后，就会被替换成指定的内容。

在拥有了模板类和模板文件后，就可以在实际应用中使用模板类了，演示代码保存到12＿3.php文件中，详细代码如下所示。

模板应用代码



＜?php

/*******************12＿3.php********************/

include("template.php");//引用模板类

$themes=new template(true);//实例化模板类

$themes-＞load("themes.php");//加载模板文件

$title="模板演示";

$logo="模板演示文件-标头";

$menu="首页｜论坛｜博客｜下载｜联系我们";

$left="＜div＞＜b＞热门下载＜/b＞＜/div＞＜div＞PHP教程＜/div＞＜div＞PHP实例＜/div＞＜div＞＜b＞精品图书＜/b＞＜/div＞＜div＞PHP实例＜/div＞＜div＞搜索引擎＜/div＞＜div＞＜/div＞";

$contents="详细内容显示区域";

$footer="关于我们｜联系我们｜论坛｜博客";

$themes-＞setLabel("｛title｝",$title);//替换模板标签

$themes-＞setLabel("｛logo｝",$logo);//替换模板标签

$themes-＞setLabel("｛menu｝",$menu);//替换模板标签

$themes-＞setLabel("｛left｝",$left);//替换模板标签

$themes-＞setLabel("｛contents｝",$contents);//替换模板标签

$themes-＞setLabel("｛footer｝",$footer);//替换模板标签

$themes-＞out();//输出模板

?＞



12＿3. php运行后，结果如图12.3所示。
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图　12.3　使用模板类输出的调试信息和模板内容

源程序解读

12＿3. php文件中演示了模板类的使用方法：

（1）引用模板类template.php，实例化template类，并设置类的调试信息为打开。

（2）使用template类的load()函数，加载模板内容。

（3）设置模板要使用到的内容，再使用template类的setLabel()函数，将标签与内容进行处理。

（4）使用template类的out()函数，将最后的模板内容输出，完成模板转换内容的工作。

通过本节的演示，可以大体了解实现模板系统的原理。在本节的演示中，只介绍了简单的将模板标签替换成内容的方法，实际应用中，模板系统还有很多特性，如缓存、循环处理、路径处理等。在12.4节将介绍成熟的模板框架Smarty。


12.4　PHP与Smarty

与PHP相关的模板系统有很多，其中比较常用的有Smarty、PHPLib等。本节将着重介绍Smarty，以及其下载、安装和使用的方法。


 12.4.1　Smarty介绍

关于模板系统的实现与使用在本书的第12.3小节已经进行了介绍。但是template类的功能有限，并没有将模板系统的一些特性完全地展示出来。本小节将介绍一款功能强大的模板系统Smarty, Smarty模块系统具有很多优点。

在介绍Smarty模板时，就需要介绍一下MVC。MVC是一种软件设计模式。MVC主要由Model、View、Control即模型、视图、控制器三部分组成。

模型就是用于处理数据的代码。而其产生的数据与视图无关，这就意味着，多个视图可以使用一个模型提供的数据。

视图就是用户与之交互的界面，构建视图的技术有很多，如HTML、Flash、XHTML、XML/XSL、WML、CSS等。

控制器会根据用户的请求，调用相应的模型，然后使用相关的视图把数据展示给用户。

Smarty主要用于实现MVC中的视图部分。Smarty作为模板系统，提供了很多特性，主要包括：

通过编译一次模板文件，就可以在系统中使用。

当修改模板后，只编译修改的模板。

通过创建自定义函数和自定义变量来扩展模板语言。

设置个性化的模板定界符。

可以处理使用定界符标记的PHP语言标签，这些标记包括if、while、for等。

可以处理无限循环语言标记。

自带缓存技术并可自定义缓存处理函数。

独立于程序代码之外的模板文件。

支持插件体系结构。

在了解了Smarty是什么，能干什么之后，在接下来的章节中将介绍Smarty模板的实际应用。


12.4.2　Smarty的安装与使用

Smarty是一个开源项目，其官方网站是www.smarty.net。通过Smarty官方网站，可以了解到Smarty最新的消息，并下载到最新的Smarty版本。

技术要点

要在项目中使用Smarty，需要先下载安装包，在安装后，才可以使用Smarty。其下载和安装如下所示。

（1）下载。Smarty可以从其官方网站上取得，本小节使用的Smarty版本的下载地址为http://www.smarty.net/distributions/Smarty-2.6.19.zip。

（2）下载完成后，解压缩Smarty-2.6.19.zip文件，将解压缩后的文件夹中的lilbs文件夹中的内容复制到examples/c12/smaty文件夹下。

（3）在examples/c12文件夹下，创建3个文件夹，其名称分别为templates、templates＿c、configs。如果要在项目中使用Smarty的缓存功能，还需要额外创建一个名为cache的文件夹。在这些创建的文件夹中，需要确认普通用户也可以对文件夹内的内容进行读取操作。

Smarty模板实现代码

在配置完Smarty后，接下来就需要创建模板文件。模板代码如下所示。



＜HTML＞

＜HEAD＞

＜TITLE＞｛$title｝＜/TITLE＞

＜/HEAD＞

＜BODY bgcolor="#ffffff"＞

＜div＞

｛*模板注释*｝

｛$detail｝

＜/div＞

＜div＞｛$footer｝＜/div＞

＜/BODY＞

＜/HTML＞



源程序解读

Smarty模板的扩展名默认为".tpl"。模板文件默认保存在templates目录下。以上的Smarty模板文件创建后，需要保存到templates目录下，并将这个模板文件命名为demo.tpl。

demo. tpl中演示的是Smarty最简单的模板样式。其中包括模板标签和模板注释的使用方法。

模板标签是使用定界符来设定的，Smarty的默认定界符是大括号，即“｛｛”。大括号内的变量名在替换模板内容时起到区别模板标签的作用。

Smarty模板的注释语法是“｛*注释内容*｛”，Smarty模板注释的内容只能在模板文件中看到，并不会出现在后期的操作中。

模板文件创建后，就可以使用Smarty类来使用这个模板文件了，使用Smarty类的代码保存到12＿4.php文件中，详细代码如下所示。

Smarty调用模板实现代码



＜?php

/*******************12＿4.php*******************/

include("smarty/Smarty.class.php");//引用Smarty类

$smarty=new Smarty();//实例化Smarty类

$smarty-＞debugging=true;//打开Smarty调试开关

//处理模板标签

$smarty-＞assign("title","Smarty使用示例");

$smarty-＞assign("detail","＜font size=20＞被替换的显示内容＜/font＞");

$smarty-＞assign("footer","＜br＞底部内容:＜font＞copyright.版本所有,2008＜/font＞");

$smarty-＞display(＇demo.tpl');//输出模板内容

?＞



12＿4. php运行后，结果如图12.4所示。由于在调用Smarty类后，将Smarty的调试开关debugging设置为true值。所以在程序运行时，会弹出Smarty的调试窗口，如图12.5所示。
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图　12.4　输出的模板内容
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图　12.5　Smarty调试窗口

源程序解读

使用Smarty调用模板并输出，大体可以分为三个步骤：

（1）引用Smarty类，并进行初始设置：初始设置包括调试信息、默认路径等设置。在本小节的演示代码中，主要对调试信息进行了设置，Smarty提供了一个错误控制台，用户可以通过设置，在程序运行过程中，通过错误控制台调试Smarty运行时出现的错误。

（2）处理模板标签：从数据库或其他媒体读取数据，然后使用Smarty类的assign()函数将读取的数据和模板标签进行对应处理。

（3）输出模板内容：使用Smarty类的display()函数将处理过的模板内容输出。

要查看Smarty的运行情况，可以将调试变量设置为TRUE值。在代码运行后，就会弹出调试窗口。调试窗口包括了模板中的详细信息，通过查看信息，可以完成模板的调试工作。

本小节演示了Smarty的安装、使用、调试的方法，在接下来的章节中，将介绍Smarty的其他特性。


12.4.3　Smarty的配置文件和包含文件

在12.4.2小节中介绍了Smarty模板系统的最基本语法及注释语法的使用方法。在本小节的内容中，将介绍如何使用Smarty的配置文件，以及在模板中包含其他模板文件。

技术要点

在安装Smarty时，创建了templates、templates＿c、configs、cache四个文件夹：

templates文件夹用于存放模板文件。

templates＿c文件夹用于存放模板运行后的临时文件。Smarty模板引擎将模板文件转为化对应PHP代码后，保存在这个目录里。

cache文件夹用于保存Smarty模板引擎生成的缓存文件。

configs文件夹用于保存Smarty模板引擎的配置文件。

Smarty模板引擎的配置文件就保存在configs文件夹下。Smarty配置文件的扩展名是".conf"，通过创建配置文件可以有效地管理模板的全局变量。

Smarty中的模板也可以包含其他模板的内容，从而将公共的模板内容存放在同一个模板文件中，供其他模板文件调用。

Smarty配置文件

要使用Smarty的配置文件，需要先创建一个配置文件并保存在configs文件夹下。Smarty的配置文件示例代码如下所示。



#public

htmlTitle="Smarty"

[first]

htmlTitle="smarty demo page title"

htmlDetail="＜font size=8＞Font＜/font＞＜table border=2＞＜tr＞＜td＞Table＜/td＞＜/tr＞＜/table＞"

charset="gb2312"

[.login]

user="demo"

pass="password"



将以上内容保存到configs文件夹下，并命名为demo.conf，等待模板文件调用。

源程序解读

在Smarty配置文件时，有几个需要注意的地方：

（1）注释：配置文件注释符是“#”，注释符后的内容都不会被解析。

（2）公共变量：在配置文件开始处定义的变量是公共变量，可以在模板中任意使用。

（3）节：用于组织相同区域或相同属性的变量，在包含配置文件时，可以指定作用节，"[first]"就是一个节。

（4）节命名：节的名称可以是任意字符，但不能包括“[”和“]”两个字符。

（5）隐藏节：用于保存敏感数据，如数据库或用户登录信息。在$config＿read＿hidden变量设置为TRUE值时，可以读取隐藏节内容，如果$config＿read＿hidden变量值为FALSE，模板是不会调用隐藏节的内容的。$config＿read＿hidden变量的默认值是FALSE。"[.login]"就是一个隐藏节。

要在模板中调用配置文件，需要使用到Smarty的内建函数config＿load()。config＿load()函数用于指定一个配置文件，并解析配置文件的内容。

和config＿load()函数有类似功能的函数还有include()函数，include()函数与PHP语言中的include()函数功能相同，都是指定一个文件，并将其内容包含到当前模板中，作为模板的一部分。

下面将创建一个Smarty模板文件，供其他模板文件调用。Smarty模板代码如下所示。

Smarty模板文件



＜HTML＞

＜HEAD＞

｛*调用配置文件中的节变量*｝

＜TITLE＞｛#htmlTitle#｝＜/TITLE＞

＜META http-equiv=Content-Type content="text/html;charset=｛#charset#｝"＞

＜/HEAD＞

＜BODY＞



将以上内容保存到templates文件夹下，并命名为header.tpl，等待其他模板文件调用。

源程序解读

在header.tpl文件中，放置了两组特殊符号"｛#htmlTitle#｛"和"｛#charset｛"，Smarty模板引擎在遇到这类符号时，将会使用配置文件中的公共变量与之相匹配。

接下来创建一个模板文件，来包含创建好的header.tpl模板，详细代码如下所示。

Smarty包含其他模板



｛*使用config＿load导入配置文件*｝

｛config＿load file=demo.conf section="first"｝

｛*使用include包含header.tpl*｝

｛include file="header.tpl"｝

｛#htmlDetail#｝

＜/BODY＞

＜/HTML＞



将以上内容保存到templates文件夹下，并命名为index.tpl，等待程序调用。

源程序解读

在index.tpl文件中，演示了使用config＿load加载配置文件的方法。config＿load内建函数有4个参数：

（1）file：必选参数，用于指定加载的配置文件的名称。

（2）section：可选参数，用于指定待加载节。

（3）scope：可选参数，用于指定加域数据的作用域，其有三个取值：

local：变量只能在当前模板中使用。

parent：变量可以在当前模板和调用当前模板的模板中使用。

global：变量可以在所有模板中使用。

（4）global：可选参数，用于说明加载变量是否为全局变量。

index. tpl文件中，还使用了include()内建函数，包含header.tpl模板，在包含header.tpl模板后，header.tpl模板中的内容将作为index.tpl模板的一部分被显示。

使用Smarty模板



＜?php

/*******************12＿5.php*******************/

require'smarty/Smarty.class.php';//引用Smarty类

$smarty=new Smarty;//实例化Smarty类

$smarty-＞display(＇index.tpl');//显示index.tpl模板

?＞



12＿5. php中的代码运行后，结果如图12.6所示。
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图　12.6　显示结果

源程序解读

12＿5. php文件中的代码很简单，在初始化Smarty引擎相关的工作后，直接使用了Smarty引擎的display()函数显示了模板内容。

虽然整个过程上没有使用12.4.2小节中提到的assign()函数，但是Smarty引擎通过读取配置文件的内容来实现了模板内容的初始化。

通过使用配置文件，可以将模板中的公共变量进行有效的组织，方便使用。而将相同的模板内容保存后，通过包含这些模板文件，可以减少设计人员的工作量，大大提高工作效率。


12.4.4　Smarty的判断和循环语句

判断和循环语句在代码中的作用很重要，在模板引擎里也不例外。Smarty通过标签的形式，可以实现对变量的判断和对数组的遍历。

本节主要演示Smarty模板引擎中，关于判断和循环语句的模板标签。

技术要点

Smarty模板中用于判断数据的标签包括if、"/if"，但这两个标签必须成对出现，也可以使用elseif、else等子句。在数据判断过程中，也可以使用条件修饰词。主要条件修饰词以及其说明可查看表12.1。
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用于实现数据循环输出的标签是section，以及子句sectionelse。section标签有6个修饰词，如表12.2所示。
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下面将创建一个Smarty模板文件，以演示判断和循环语句的使用方法。Smarty模板代码如下所示。

Smarty模板文件



＜!DOCTYPE html PUBLIC"-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN""http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"＞

＜html ＞

＜head＞

＜meta http-equiv="Content-Type"content="text/html;charset=gb2312"/＞

＜title＞｛$title｝＜/title＞

＜/head＞

＜body＞

＜table border=1＞

｛section name=classmate loop=$student｝

｛if$smarty.section.classmate.index is even by 1｝

＜tr bgcolor="#EFEFEF"＞

＜td＞

｛$student[classmate]｝

＜/td＞

＜/tr＞

｛else｝

＜tr bgcolor="#FFFFFFF"＞

＜td＞

｛$student[classmate]｝

＜/td＞

＜/tr＞

｛/if｝

｛sectionelse｝

没有数据

｛/section｝

＜/table＞

＜/body＞

＜/html＞



将以上内容保存到templates文件夹下，并命名为ifsection.tpl，等待程序调用。

源程序解读

在ifsection.tpl文件中，演示了Smarty中判断语句和循环语句的使用方法，并演示了两个语句嵌套的使用方法。

使用section标签，可以遍历数组。section有两个必选的修饰词：

name：用于指定一个名称，来标识当前循环。这个名称在循环体内用于读取数据。

loop：指定一个变量名，并根据变量决定循环次数。

使用if标签，可以配合修饰词按条件进行判断。本例中的if标签，使用了is even by修饰词，实现奇数列和偶数列不同的背景颜色。

在ifsection.tpl中，演示了section和if标签嵌套的使用方法。section和if标签比较灵活，可以像PHP中的语法一样嵌套使用。section可以使用子句sectionelse，在循环时没有值的情况下，显示相关内容。if标签可以配合elseif、else子句实现更多层的判断。

在实现了模板文件后，编写程序代码调用模板文件，详细代码如清单12＿6.php所示。

使用Smarty模板



＜?php

/*******************12＿6.php*******************/

require'smarty/Smarty.class.php';//引用Smarty类

$smarty=new Smarty;//实例化Smarty类

//定义数组存放学生姓名

$student=array("小李","小明","小玲","小赵","小钱","小孙");

$smarty-＞assign("title","判断语句和循环语句演示");//与模板设置对应关系

$smarty-＞assign("student",$student);

$smarty-＞display(＇ifsection.tpl');//显示模板内容

?＞



12＿6. php中的代码运行后，结果如图12.7所示。
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图　12.7　显示结果

源程序解读

12＿6. php文件中的代码很简单，在初始化Smarty引擎相关的工作后，定义了用于存放学生姓名的数组。在设置与模板的对应关系后，使用display()函数显示设置的模板内容。本小节的代码涉及到了对数组的处理，通过在模板中使用section标签，可以遍历数组，来实现数据展示的目的。

通过本小节介绍的内容，可以实现大部分模板的功能。同时Smarty模板引擎还有许多类似的语法，使用方法基本与本小节介绍的语法相同，详细介绍可参照相关资料。


12.4.5　Smarty的缓存机制

在12.2小节中，介绍了实现缓存的一种方法，并实例演示了实现和使用过程。作为模板引擎一个重要的特性，Smarty有单独的缓存实现机制，本节将介绍Smarty缓存的相关配置与使用方法。

技术要点

同开启Smarty调试控制台一样，要开启Smarty的缓存机制，需要在初始化Smarty后，对缓存相关的项进行设置。在Smarty模板引擎中，开启缓存的变量名称是caching，将其值设置为TRUE值后，就可以开启Smarty缓存功能。

Smarty的缓存机制非常灵活，主要功能包括：

（1）实现单页缓存：通过开启缓存开关，就能为当前页开启缓存功能。

（2）单页缓存会话期：可以设置单个页面缓存的生效时间，从而更灵活地控制缓存。

（3）单页多缓存：根据缓存ID，为单个页面生成不同的缓存内容。

（4）页面部分缓存操作：可以将页面中部分内容不进行缓冲，以保证每次访问页面的内容是最新的。

Smarty中与缓存相关的还有is＿cached()和clear＿cache()函数，用于在缓存过程中检查缓存结果和清除缓存内容。

下面将在Smarty模板文件中演示怎样实现这些模板特性，以及相关函数的使用方法。

Smarty模板代码



＜!DOCTYPE html PUBLIC"-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN""http://www.w3.org/TR/xhtml1/

DTD/xhtml1-transitional.dtd"＞

＜html ＞

＜head＞

＜meta http-equiv="Content-Type"content="text/html;charset=gb2312"/＞

＜title＞｛$title｝＜/title＞

＜/head＞

＜body＞

｛*可被缓存的内容*｝

页面创建时间:｛"0"｜date＿format:"%D%H:%M:%S"｝

｛*不会被缓存的内容*｝

｛dynamic｝

当前时间:｛"0"｜date＿format:"%D%H:%M:%S"｝

｛/dynamic｝

＜/body＞

＜/html＞



将以上内容保存到templates文件夹下，并命名为cache.tpl，等待程序调用。

源程序解读

cache. tpl文件中的内容与前两节的模板文件内容的区别在于，使用｛dynamic｛｛/dynamic｛定义了一个区块。这个区块中的内容与PHP代码配合，可以使区块中的内容不会被缓存。

在演示缓存时，最好的就是演示时间的变化，cache.tpl中的｛"0"｜date＿format:"%D%H:%M:%S"｛就是Smarty创建当前时间的语句。

Smarty缓存设置演示代码



＜?php

/*******************12＿7.php*******************/

require'smarty/Smarty.class.php';//引用Smarty类

$smarty=new Smarty;//实例化Smarty类

$smarty-＞caching=true;//开启缓存开关

$smarty-＞cache＿lifetime=3600;//设置当前页的缓存有效时间

//定义一个回调函数,供register＿block()函数使用

function returnDynamic($title,$content,＆$smarty)｛

return$content;

｝

//使用register＿block()函数,设置模板内容区块和回调函数的对应关系

$smarty-＞register＿block(＇dynamic',＇returnDynamic',false);

//使用is＿cached()函数,检查页面是否被缓存

if($smarty-＞is＿cached(＇cache.tpl'))｛

$smarty-＞clear＿cache(＇cache.tpl');//清除cache.tpl相关的缓存

$smarty-＞assign("title","Smarty缓存演示");

｝

$smarty-＞display(＇cache.tpl');//显示页面内容

?＞



12＿7. php中的代码运行后，结果如图12.8所示。
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图　12.8　显示结果

源程序解读

在12＿7.php文件中，演示了Smarty中与缓存相关的设置：

（1）开启缓存设置：使用"$smarty-＞caching=true;"开启缓存设置，其中$smarty是Smarty类实例化后的对象变量，当语句的值为TRUE值时，开启缓存功能，当语句的值为FALSE值时关闭缓存功能。

（2）设置缓存有效时间：使用"$smarty-＞cache＿lifetime=3600;"语句设置页面缓存有效时间。页面缓存有效时间以秒为单位。

（3）is＿cached()函数有一个参数，其值是要检查的模板名称，使用is＿cached()可以检查指定的模板是否已经生成缓存。当指定模板对应的缓存存在时返回TRUE值，否则返回FALSE值。

（4）clear＿cache()函数有一个参数，其值是要清除缓存对应的模板名称。要想清除全部缓存内容，可以使用clear＿all＿cache()实现。

（5）register＿block()函数，用于注册一个块，其有两个必选参数：

第一个参数的值用于指定区块名称，对应模板文件里的区块名称。

第二个参数的值用于指定一个回调函数，这个函数用于处理区块中的内容，在本例中的函数名称是returnDynamic()。

第三个和第四个是可选参数，用于缓存相关的设置。

（6）returnDynamic()函数用于处理模板中的区块内容，本例中使用return直接返回区块内容。

Smarty缓存机制还可以为单页实现多缓存的操作。单页多缓存功能可以根据缓存ID，以同一模板生成不同的缓存内容，具体的实现方法可查询相关资料。


第13章　PHP与Ajax开发框架

在Web2.0时代开始后，Ajax技术就大红大紫，在各种各样的网络应用系统中得到了广泛的应用。随着Ajax技术的成熟，与之相关的开发框架也随之产生并丰富起来。

框架是一组相互协作的类，这些类在构建不同的软件时，可以被重用。而Ajax框架，就是将Ajax技术的核心构造成类，方便开发者使用，同时添加更多的特性，使编写Ajax代码程序，更加简洁方便。本章主要介绍JavaScript开发框架jQuery，以及jQuery中关于Ajax的相关内容。

jQuery起源于美国，创建人是John Resig，经过多年的发展，已经吸引了很多国家的JavaScript高手加入其中。

jQuery不仅仅是Ajax框架，而是一款优秀的JavaScript框架，Ajax技术只是其中的一部分。通过本节的学习，将把jQuery与PHP开发相结合，帮助PHP项目添加Ajax功能。

下载与使用

jQuery相对于传统的JavaScript脚本来说，有很多优点：

体积非常小，便于在各种项目中使用。

丰富的DOM选择器。

跨浏览器，支持多种浏览器。

链式代码。

强大的事件、样式支持。

强大的Ajax功能。

易于扩展，插件丰富。

本小节将介绍jQuery的下载与使用方法。在软件项目文件夹下，创建一个名为js的文件夹，用于保存将要下载的jQuery代码。

jQuery的插件相当丰富，不仅有系统自带的插件，也有来自于程序员开发的第三方插件，开发人员也可以根据项目的实际情况，开发适合于项目的插件。

在本章的内容中将不单独介绍插件的使用方法，感兴趣的读者可以查阅jQuery手册获取使用，或通过网络获取插件列表。

1.技术要点

jQuery的官方网站地址是http://jquery.com/，网站上提供了最新版jQuery的下载地址，本章使用的jQuery下载地址是http://jqueryjs.googlecode.com/files/jquery-1.2.6.js。将下载的.js文件保存到软件项目下的js目录里。

使用jQuery和使用其他JavaScript类一样，需要在HTML页面中引用jQuery代码。

在准备工作完成后，下面实例演示jQuery的使用方法。

2.实现代码



＜?php

/*******************13＿1.php*******************/

?＞

＜!DOCTYPE html PUBLIC"-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"

"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"＞

＜html lang="en＿US"xml:lang="en＿US"＞

＜head＞

＜title＞jQuery演示＜/title＞

＜!——引用jQuery代码——＞

＜script language="javascript"type="text/javascript"src="js/jQuery-1.2.6.js"＞

＜/script＞

＜!——创建JavaScript代码——＞

＜script language="javascript"type="text/javascript"＞

$(document).ready(function()｛

$("#showAlert").click(function()｛

alert("这是使用jQuery创建的消息");

｝);

｝);

＜/script＞

＜/head＞

＜body＞

＜div id=＇showAlert'＞单击触发事件＜/div＞

＜/body＞

＜/html＞



13＿1. php中的代码运行后，浏览器出现“单击触发事件”六个字，单击这六个字后，弹出消息框，如图13.1所示。
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图　13.1　运行结果

3.源程序解读

在13＿1.php文件中，演示了引用jQuery类库和jQuery最基本的使用方法。下面介绍一下13＿1.php中一些新的代码形式：

（1）构造函数“$()”：根据参数不同的类型，将参数转化为jQuery对象，下面有详细的介绍。

（2）网页加载事件：要在网页开始时加载某段JavaScript代码，需要在body标签中添加onload()函数，代码如下所示：



＜body onload="alert(＇JavaScript事件＇);"＞



而在jQuery中，不需要修改body标签，只需要在JavaScript脚本中添加一段代码，就可以完成相同的功能，代码如下所示：



$(document).ready(function()｛alert("JavaScript事件");｝);



以上介绍的两点，只是jQuery很少的一部分内容，在接下来的内容中将详细介绍jQuery的各种特性。

构造函数

在PHP的语法知识中，介绍过PHP类的构造函数。在低版本PHP语法中，与类同名的函数就称为构造函数。构造函数总是在其他类运行之前运行。

在JavaScript脚本中，与类名称相同的函数也可以称为构造函数。本小节将介绍jQuery构造函数的使用方法。

1.技术要点

jQuery实际上就是一个JavaScript类库，jQuery()就是构造函数，jQuery()能接收四种类型的参数，其代码形式分别是jQuery（expression, context）、jQuery（html）、jQuery（elements）、jQuery（fn）。

jQuery是使用面向对象机制编写的JavaScript类库，所以在实际应用中，所以的元素都要转化为jQuery对象后才能使用。使用构造函数可以轻松地将各种内容转化为jQuery对象。

很多开始学习jQuery的开发人员，对于“$”这个符号比较好奇。其实“$”就是jQuery类实例化后的对象，等价于构造函数jQuery()。也就是说，以上列举的四种构造函数形态也可以写成$（expression, context）、$（html）、$（elements）、$（fn）。

在接下来的代码中，将演示构造函数接收四种不同参数的使用方法。

2.实现代码



＜?php

/*******************13＿2.php*******************/

?＞

＜!DOCTYPE html PUBLIC"-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"

"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"＞

＜html lang="en＿US"xml:lang="en＿US"＞

＜head＞

＜title＞jQuery演示＜/title＞

＜!——引用jQuery代码——＞

＜script language="javascript"type="text/javascript"src="js/jquery-1.2.6.js"＞

＜/script＞

＜!——创建JavaScript代码——＞

＜script language="javascript"type="text/javascript"＞

＜!——构造函数可以接收的第四类参数:回调函数——＞

$(function()｛

＜!——构造函数可以接收的第一类参数——＞

$("div＞p").css("border","1px solid gray");

jQuery("ul＞li").css("border","1px solid gray");

＜!——构造函数可以接收的第二类参数——＞

$("＜div＞＜p＞动态添加的内容＜/p＞＜/div＞").appendTo("body");

$("＜input type=＇checkbox'/＞").appendTo("body");

$("＜input type=＇button'value=＇动态添加的按钮＇/＞").appendTo("body");

$("＜textarea＞＜/textarea＞").appendTo("body");

＜!——构造函数可以接收的第三类参数——＞

$(document.body).css("background","efefef");

｝);

＜/script＞

＜/head＞

＜body＞

＜div＞＜p＞动态添加样式＜/p＞＜/div＞

＜ul＞＜li＞第一条记录＜/li＞＜/ul＞

＜/body＞

＜/html＞



13＿2. php中的代码运行后，结果如图13.2所示。
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图　13.2　运行结果

3.源程序解读

在13＿2.php文件中，演示了jQuery的构造函数接收4种不同类型参数：

（1）jQuery（expression, context）：根据ID、DOM元素名、CSS表达式、XPath表达式查找页面中的元素，将元素组装成jQuery对象后并返回。与13＿2.php页面中对应的代码是：



$("div＞p").css("border","1px solid gray");

jQuery("ul＞li").css("border","1px solid gray");



（2）jQuery（html）：在程序运行时，根据参数创建一个DOM对象。与13＿2.php页面中对应的代码是：



$("＜div＞＜p＞动态添加的内容＜/p＞＜/div＞").appendTo("body");

$("＜input type=＇checkbox'/＞").appendTo("body");

$("＜input type=＇button'value=＇动态添加的按钮＇/＞").appendTo("body");



（3）jQuery（elements）：将页面元素包装成jQuery对象。与13＿2.php页面中对应的代码是：



$(document.body).css("background","efefef");



（4）jQuery（fn）：指定回调函数，其与$(document).ready(function()｛｛)；和$(function()｛｛)；的效果是一样的。

jQuery的构造函数可以根据参数返回jQuery对象，这些jQuery对象会拥有jQuery众多的方法和属性，使用这些方法和属性，可以对指定的元素进行改变样式、添加内容等操作。

在以后的章节中，将默认使用“$”符号为jQuery构造函数的形态。

选择器

所谓的选择器，就是在前面中介绍的构造函数的第一种形式，在此称为选择器。

选择器可以帮助开发人员从众多的页面元素中查找并选择出需要的元素，然后将这个元素转换为jQuery的对象后返回。

前面内容中，演示了选择器使用表达式来获取元素对象的方法，本节将介绍如何利用选择器选择其他页面元素。

1.技术要点

选择器可以接收的参数类型包括：

ID：页面元素的ID值定位页面元素，可以精确地选择某一个页面元素。

名称：页面元素的名称，如div、a等，可以用于选择同类型的所有元素。

关键字class：根据class关键字定位页面元素，可以用于选择使用同一样式的元素。

多选：多选不同于全选，多选可以使用上面介绍的三种形式选择不同类型的元素。

“*”：选择页面所有元素即全选。

选择器根据参数查检页面，如果需要选择的元素存在，将返回jQuery对象。

以上介绍的5种选择器参数类型，是最基本也是最常见的形式。除此之外，选择器的参数还包括很多属性，如线、过滤器、表单、表单过滤器等，在此就不一一介绍。感兴趣的读者可以查询jQuery的技术文档。

2.实现代码



＜?php

/*******************13＿3.php*******************/

?＞

＜!DOCTYPE html PUBLIC"-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"

"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"＞

＜html lang="en＿US"xml:lang="en＿US"＞

＜head＞

＜title＞jQuery演示＜/title＞

＜!——引用jQuery代码——＞

＜script language="javascript"type="text/javascript"src="js/jquery-1.2.6.js"＞

＜/script＞

＜!——创建JavaScript代码——＞

＜script language="javascript"type="text/javascript"＞

＜!——构造函数可以接收的第四类参数:回调函数——＞

$(function()｛

＜!——使用ID选择页面元素——＞

$("#Layer1").css("border","3px solid red");

$("#Layer1").find("li").css("border","3px solid black");

$("#Layer2").css("border","3px solid black");

$("#Layer2＞li").css("border","3px solid red");

＜!——使用元素名称选择页面元素——＞

$("p").css("border","3px solid blue");

＜!——使用CSS表达式选择页面元素——＞

$(".Layer3").css("border","3px solid gray");

＜!——同时选择不同类型的元素——＞

$("span,.div4,#div5,div＞p").css("border","3px solid yellow");

｝);

＜/script＞

＜style type="text/css"＞

＜!——

#Layer1｛

position:absolute;

left:17px;

top:220px;

width:100px;

height:100px;

z-index:1;

｝

#Layer2｛

position:absolute;

left:133px;

top:220px;

width:100px;

height:100px;

z-index:2;

｝

.Layer3｛

position:absolute;

left:248px;

top:220px;

width:100px;

height:100px;

z-index:3;

｝

——＞

＜/style＞

＜/head＞

＜body＞

＜div id="Layer1"＞第一层＜li＞第一行＜/li＞＜li＞第二行＜/li＞＜/div＞

＜div id="Layer2"＞第二层＜li＞第一行＜/li＞＜li＞第二行＜/li＞＜/div＞

＜div class="Layer3"＞第三层＜/div＞

＜p id=p1＞行1＜/p＞＜p id=p2＞行2＜/p＞

＜span＞第三层＜/span＞

＜div class="div4"＞第四层＜/div＞

＜div id="div5"＞第五层＜/div＞

＜div＞＜p＞第六层＜/p＞＜/div＞

＜/body＞

＜/html＞



13＿3. php中的代码运行后，结果如图13.3所示。
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图　13.3　运行结果

3.源程序解读

在13＿3.php文件中，演示了jQuery选择器使用不同类型参数选择页面元素的方法。

（1）使用ID选择元素：使用ID选择元素，可以快速地定位到指定元素。其语法如下所示：



$("#页面元素ID值");



在使用ID作为选择器参数时，要注意在ID值前加“#”号。



$("#Layer1").find("li").css("border","3px solid black");

$("#Layer2＞li").css("border","3px solid red");



以上两段代码实际上结果是一样的。在选择器中使用find()函数可以查找相匹配的元素，配合each()函数，可以对这些元素进行不同的操作。

"$("#Layer2＞li")"的含义是将"#Layer2"中的li元素选择出来。类似这种分级的表达式可以有多级，如"$("div＞p＞u＞li")"等。

与find()类似的过滤器还有很多，具体的使用方法可查询jQuery的API手册。

（2）使用元素名称选择元素：通过元素名称作为选择器的参数，可以快速地选择页面中所有的相同元素。其语法如下所示：



$("元素名称");



在使用元素名称作为选择器参数时，不需要在元素名称前加“#”号。元素名称有很多，如div、p、ul、li、a等。

（3）使用CSS表达式选择元素：使用CSS表达式选择元素的方法，和使用ID值选择元素的方法基本相同，不同的是CSS表达式前边的符号是“.”。语法如下所示：



$(".CSS表达式");



（4）页面元素多选：在很多情况下，选择页面元素不是全选，也不是单选，而是只选择其中几个，这时就需要在选择器中设置多选元素的参数。其详细语法如下所示：



$("参数1,参数2,参数3,参数4,……");



代码中的参数1、2、3、4的类型可以是前面提到的任意一种，参数之间使用“,”号进行分隔，使用这种方法，可以选择N个元素。要同时选择所有页面元素，可以使用以下代码：



$("*");



通过不同类型参数的组合，开发人员可以轻松地获取页面中的元素。

事件

在使用选择器选择了页面中的元素后，就需要为这些元素添加事件。在JavaScript中有很多种事件类型，本小节将介绍如何在jQuery中创建和使用事件。

1.技术要点

jQuery中有许多常规事件：

blur（fn）：为匹配元素的blur事件绑定一个处理函数。

click（fn）：为匹配元素的click事件绑定一个处理函数。

change（fn）：为匹配元素的change事件绑定一个处理函数。

dblclick（fn）：为匹配元素的dbclick事件绑定一个处理函数。

error（fn）：为匹配元素的error事件绑定一个处理函数。

focus（fn）：为匹配元素的focus事件绑定一个处理函数。

hover（fn, fn）：为匹配元素的hover事件绑定一个处理函数。该函数有两个参数：

第一个参数用于指定鼠标滑入时的响应函数。

第二个参数用于指定鼠标滑出时的响应函数。

keydown（fn）：为匹配元素的keydown事件绑定一个处理函数。

keypress（fn）：为匹配元素的keypress事件绑定一个处理函数。

keyup（fn）：为匹配元素的keyup事件绑定一个处理函数。

load（fn）：为匹配元素的load事件绑定一个处理函数。

mousedown（fn）：为匹配元素的mousedown事件绑定一个处理函数。

mouseover（fn）：为匹配元素的mouseover事件绑定一个处理函数。

mousemove（fn）：为匹配元素的mousemove事件绑定一个处理函数。

mouseup（fn）：为匹配元素的mouseup事件绑定一个处理函数。

ready（fn）：为匹配元素的ready事件绑定一个处理函数。

resize（fn）：为匹配元素的resize事件绑定一个处理函数。

scrool（fn）：为匹配元素的scrool事件绑定一个处理函数。

select（fn）：为匹配元素的select事件绑定一个处理函数。

unload（fn）：为匹配元素的unload事件绑定一个处理函数。

submit（fn）：为匹配元素的submit事件绑定一个处理函数。

toggle（fn, fn）：为匹配元素的toggle事件绑定一个处理函数。第一个参数是当鼠标按下时执行的处理函数。第二个参数是当鼠标再次按下时执行的处理函数。

在介绍完常规事件后，接下来将介绍一下特殊事件，这些特殊事件可以将常规事件和处理函数绑定或分离。特殊事件主要包括以下几个：

bind（type, data, fn）：为匹配元素绑定事件响应程序。该函数有三个参数：

第一个参数是事件的类型名，如click、change等。

第二个参数是响应程序的参数，其类型是JSON对象。

第三个参数是响应程序的名称。

unbind（type, fn）：解除绑定在事件上的响应程序。该函数有两个参数：

第一个参数是事件的类型名称。

第二个参数是响应函数的名称。

如果不给定参数，将清除所有事件绑定的响应程序。

trigger（type）：在一个匹配的元素上触发某类事件，其参数是要触发的事件类型。

one（type, data, fn）：与bind()函数使用方法相同，为事件绑定一个处理程序，但该事件只能被触发一次。

在了解了事件的使用方法后，接下来将使用代码的形式介绍几种常用事件的使用方法，代码如下所示。

2.实现代码



＜?php

/*******************13＿4.php*******************/

?＞

＜!DOCTYPE html PUBLIC"-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"

"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"＞

＜html lang="en＿US"xml:lang="en＿US"＞

＜head＞

＜title＞jQuery演示＜/title＞

＜!——引用jQuery代码——＞

＜script language="javascript"type="text/javascript"src="js/jquery-1.2.6.js"＞

＜/script＞

＜!——创建JavaScript代码——＞

＜script language="javascript"type="text/javascript"＞

$(document).ready(function()｛

＜!——为不同元素,绑定不同的事件——＞

$(＇#eventblur').bind(＇blur',function()｛alert("blur事件");｝);

$(＇#eventclick').bind(＇click',function()｛alert("click事件");｝);

$(＇#eventchange').bind(＇change',function()｛alert("change事件");｝);

$(＇#eventdblclick').bind(＇dblclick',function()｛alert("dblclick事件");｝);

$(＇#eventfocus').bind(＇focus',function()｛alert("focus事件");｝);

$("#eventhover").hover(function()｛alert("over");｝,function()｛alert("out");｝);

$(＇#eventkeydown').bind(＇keydown',function()｛alert("keydown事件");｝);

$(＇#eventkeypress').bind(＇keypress',function()｛alert("keypress事件");｝);

$(＇#eventkeyup').bind(＇keyup',function()｛alert("keyup事件");｝);

$(＇#eventmousedown').bind(＇mousedown',function()｛alert("mousedown事件");｝);

$(＇#eventmouseover').bind(＇mouseover',function()｛alert("mouseover事件");｝);

$(＇#eventmousemove').bind(＇mousemove',function()｛alert("mousemove事件");｝);

$(＇#eventmouseup').bind(＇mouseup',function()｛alert("mouseup事件");｝);

$(＇#eventselect').bind(＇select',function()｛alert("select事件");｝);

$(＇#eventtoggle').toggle(function()｛alert("接下");｝,function()｛alert("再次接下");｝);

$("#form1").submit(function()｛alert("a");｝);

$("#eventresize").bind(＇click',function()｛

//改变元素尺寸,触发resize事件

$("#eventresize").css("width",200);

｝);

$("#eventresize").bind(＇resize',function()｛alert("resize事件");｝);

$("body").bind("scroll",function()｛alert("scroll事件");｝);

$("#eventone").one(＇click',function()｛alert("只绑定一次的事件");｝);

$("#eventunbind").bind(＇click',function()｛alert("click事件");｝);

$("#eventtrigger").click(function(event, a,b)｛

｝).trigger("click",["foo","bar"]);

$("#eventtrigger").bind("myEvent",function(event, msg1,msg2)｛

alert(msg1+＇＇+msg2);

｝);

$("#eventtrigger").trigger("myEvent",["trigger","事件"]);

$("#eventunbind").unbind();

｝);

＜/script＞

＜/head＞

＜body＞

＜form id="form1"name="form1"metdod="post"action=""＞

＜table width="100%"border="1"cellpadding="0"cellspacing="0"widtd="100%"＞

＜tr＞

＜td height="30"＞＜label＞

＜div align="center"＞blur事件

＜input name="eventblur"type="text"id="eventblur"/＞

＜/div＞

＜/label＞＜/td＞

＜td＞＜label＞

＜div align="center"＞click事件

＜input name="eventclick"type="button"id="eventclick"value="按钮"/＞

＜/div＞

＜/label＞＜/td＞

＜td＞＜label＞

＜div align="center"＞change事件

＜select name="eventchange"id="eventchange"＞

＜option value="1"＞1＜/option＞

＜option value="2"＞2＜/option＞

＜/select＞

＜/div＞

＜/label＞＜/td＞

＜td＞＜div id="eventdblclick"＞

＜div align="center"＞dblclick事件双击＜/div＞

＜/div＞＜/td＞

＜/tr＞

……//详细代码,请参照光盘

＜/table＞

＜/form＞

＜/body＞

＜/html＞



13＿4. php中的代码运行后，结果如图13.4所示。
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图　13.4　运行结果

3.源程序解读

在13＿4.php文件中，演示了jQuery各种事件类型的方法。在应用各种事件时，需要注意以下几点：

（1）使用bind()绑定元素与事件时，需要先使用选择器选择匹配的元素，在返回的jQuery对象上，使用bind()函数绑定事件。

（2）为表单绑定一个事件，可以直接使用选择器选择匹配的表单，然后使用bind()绑定事件，13＿4.php中的代码中演示了为form1添加submit事件的方法。

（3）在选择器返回的jQuery对象后，可以直接使用“.”符号链接常规事件，如13＿4.php中的toggle和submit代码，都是采用此种形式的。

（4）有一些元素是不支持某些事件的，如＜div＞元素，就不支持select事件等。

链式代码

链式代码是相对于传统代码写法提出的。传统的代码都是一段一段写，而链式代码允许将一大段代码写成串。本小节将介绍链式代码相关的知识。

1.技术要点

链式代码不仅仅是将代码写成一串那么简单，链式代码允许以一个对象作为开始，后面可以链接多个事件。

在链接的多个事件中，可以使用eq()来改变对象的作用范围，也可以使用end()来恢复对象的作用范围，从而可以在选择一次对象的情况下，完成多次事件操作。

2.实现代码



＜?php

/*******************13＿5.php*******************/

?＞

＜!DOCTYPE html PUBLIC"-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"

"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"＞

＜html lang="en＿US"xml:lang="en＿US"＞

＜head＞

＜title＞jQuery演示＜/title＞

＜!——引用jQuery代码——＞

＜script language="javascript"type="text/javascript"src="js/jquery-1.2.6.js"＞＜/script＞

＜!——创建JavaScript代码——＞

＜script type="text/javascript"＞

$(function()｛

//添加四个层

$(＇＜div＞第一行＜/div＞＜div＞第二行＜/div＞＜div＞第三行＜/div＞＜div＞关闭带样式的层＜/div＞＇).appendTo($(＇body'));

//找出所有层

$(＇div').eq(0)//找到第一个层

.click(function()｛//绑定click事件

$(＇div:eq(0)＇).addClass("panel");//为第一个图层添加样式

$(＇div:eq(0)＇).html("单击事件后的第一行");//将第一个图层的内容修改

｝)

.end().eq(1)//找到第二个层

.click(function()｛

$(＇div:eq(1)＇).html("单击事件后的第二行");//将第二个图层的内容修改

｝)

.end().eq(2)//找到第三个层

.click(function()｛//绑定click事件

//为第一个图层添加样式

$(＇div:eq(2)＇).addClass("panel");

//将第一个图层的内容修改为

$(＇div:eq(2)＇).html("解除第一层的click事件");

$(＇div:eq(0)＇).unbind("click");

｝)

.end().eq(3)//找到第四个层

.toggle(function()｛

$(＇div:eq(3)＇).html("显示带样式的层");

$(＇.panel').hide(＇slow');

｝,function()｛

$(＇div:eq(3)＇).html("关闭带样式的层");

$(＇.panel').show(＇slow');

｝);

｝);

＜/script＞

＜style type="text/css"＞

.panel｛

padding:20px;

background-color:#000000;

color:#FFFFFF;

font-weight:bold;

width:200px;

height:20px;

｝

＜/style＞

＜/head＞

＜body＞

＜/body＞

＜/html＞



13＿5. php中的代码运行后，分别单击第一层、第二层、第三层，结果如图13.5所示。
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图　13.5　运行结果

3.源程序解读

在13＿5.php文件中，演示了jQuery中链式代码的使用方法，在代码中出现了几个新的代码样式：

（1）"$(＇div:eq(0)＇)"：这种类型是选择器允许的参数类型之一。

（2）“$(＇div:eq(0)＇). html（"单击事件后的第一行"）;”：使用html()函数将某个元素的内容修改为html()参数的内容，如果html()的参数为空，那么将返回这个元素的内容。关于更多获取和设置内容的函数，将在下面进行详细介绍。

（3）"$(′div:eq(2)′). addClass("panel");"：addClass()函数用于向元素添加一个已经定义好的样式，其参数是样式的名称，通过这种方式可以动态地改变元素的样式。

（4）toggle()事件已经在前面进行了演示，在13＿5.php代码中，toggle()函数的两个参数使用到了hide()和show()函数，这两个函数是jQuery动画效果的函数，在后面将进行详细介绍。

13＿5. php中演示的代码，就是典型的链式代码，使用选择器选择了一个元素，然后配合eq()、end()，为选择器返回的对象设置了不同的事件。在实际应用中，使用这种方法可以节省操作对象的步骤，从而有更多的精力处理事件代码。如果使用链式代码将“事件”部分中的代码重新编写，代码看上去会更加简洁。

设置、获取与遍历

前面介绍了使用html()设置对象内容的方法，下面也将介绍其他设置和获取内容的方法。同时介绍的内容还包括遍历操作，几乎所有的编程语言都会涉及到数组，要操作数组最好的方法就是遍历。本小节将介绍如果使用jQuery遍历页面元素。

1.技术要点

通过jQuery可以获取很多内容，最常获取的是元素的文本内容，其次使用jQuery还可以获取元素的值、添加、获取、删除属性值，添加、删除类。这些函数主要包括：

html()：用于获取或设置元素的HTML内容。

text()：用于获取或设置元素的文本内容。

val()：用于获取或设置元素的值。

attr()：用于获取或设置元素属性的值。

removeAttr()：用于移除元素属性值。

addClass()：为元素指定类名称。

removeClass()：删除元素中的类。

要批量改变元素的值、属性、类，就需要对多个元素进行遍历，jQuery中遍历对象或数据可以使用$().each()或$.each()方法。下面具体演示获取、设置内容和遍历数组或对象的方法，代码如下所示。

2.实现代码



＜?php

/*******************13＿6.php*******************/

?＞

＜!DOCTYPE html PUBLIC"-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"

"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"＞

＜html lang="en＿US"xml:lang="en＿US"＞

＜head＞

＜title＞jQuery演示＜/title＞

＜!——引用jQuery代码——＞

＜script language="javascript"type="text/javascript"src="js/jquery-1.2.6.js"＞＜/script＞

＜!——创建JavaScript代码——＞

＜script type="text/javascript"＞

$(function()｛

//添加页面元素

$(＇＜input type=button＞＜br＞＜input type=text＞＜br＞＜div＞＜div＞＇).appendTo($(＇body

＇));

//设置内容、属性

$(＇input:button')

.val("按钮")

.bind("click",function()｛//绑定单击事件

alert($(＇input:button').val());//显示当前元素的value属性的值

$(＇div').removeClass("panel");//移除div元素的类

｝);

$(＇input:text')

.attr("value","文本框")//设置当前元素value属性的值为文本框

//绑定单击事件

.bind("click",function()｛

alert($(＇input:text').attr("value"));//显示当前元素value属性的值

｝);

$(＇div')

.html("DIV中的HTML内容")//设置当前元素的内容

.bind("click",function()｛

alert($(＇div').html());//显示当前元素的内容

$(＇div').text("使用text()更改HTML内容");//设置当前元素的内容

alert($(＇div').text());//显示当前元素的内容

｝)

.addClass("panel");//向页面追加四个元素

$(＇＜p＞＜/p＞＜p＞＜/p＞＇).appendTo($(＇body'));

//遍历追加的元素,并为这些元素添加类和相关属性

$("p").each(function(i)｛

$("p")

.eq(i)

.html("p"+i)

.addClass("line");

｝);

$.each(｛0:"第一行",1:"第二行"｝,function(i, n)｛//使用$.each()遍历JSON对象

$("p").eq(i).html(n)//为对象设置HTML内容

｝);

｝);

＜/script＞

＜style type="text/css"＞

.panel｛

padding:20px;

background-color:#000000;

color:#FFFFFF;

font-weight:bold;

width:200px;

height:20px;

｝

.line｛

padding:5px;

background-color:#000000;

color:#FFFFFF;

font-weight:bold;

width:200px;

height:20px;

｝

＜/style＞

＜/head＞

＜body＞

＜/body＞

＜/html＞



13＿6. php中的代码运行后，结果如图13.6所示。
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图　13.6　运行结果

3.源程序解读

在13＿6.php文件中，演示了获取元素值、属性值的方法：

（1）val()：当val()函数参数为空时，可以获取匹配元素value属性的值，当设置val()函数参数时，将使用val()函数的参数修改元素的value属性的值。

（2）attr()：使用attr()函数可以设置元素所有属性的值。当只设置元素名称时，attr()函数将返回指定属性的值，如果设置了元素名称和属性值，attr()会将匹配元素的属性值修改为指定的值。

（3）html()/text()：html()和text()函数的使用方法是一样的，当函数的参数为空时，将返回元素的HTML内容或文本内容，如果参数不为空，将设置匹配元素的内容为参数内容。

（4）addClass()/removeClass()：这一对函数用于指定和删除匹配元素的类。

（5）迭代和执行jQuery对象：使用"$().each(function(i)｛｛);"方法可以遍历jQuery对象，each()函数的参数是一个回调函数，用于处理单个对象的操作，each()会向这个回调函数传递一个元素位置的索引值，用于标识对象在数组中的位置。

（6）遍历对象和数组：使用"$.each(function(index, name));"方法，可以遍历任何对象和数组，其回调函数包含两个参数，第一个是数组的索引值，第二个是数组元素的值。

13＿6. php文件中演示了两种遍历对象的方法，第一种方法适合于遍历jQuery对象，而第二种方法比较通用，可以用于遍历对象和数组。

通过了解13＿6.php中的代码，可以了解jQuery操作元素属性和内容的方法，以及遍历对象和数组的方法。

动画效果

在开发程序时，为了界面的美化，程序员会在代码中添加一些动画效果，而这些动画效果主要是由JavaScript代码完成的。本小节将使用jQuery完成一些动画效果。

1.技术要点

jQuery提供了多种动画效果，主要包括以下几种：

自定义动画：使用animate()函数，可以创建自定义动画，控制元素的大小、运动速度等条件，在动画完成后，将会触发一个回调函数。

淡入效果：使用fadeIn()创建淡入效果。

淡出效果：使用fadeOut()创建淡出效果。

透明效果：使用fadeTo()创建透明效果。

隐藏动画：使用hide()函数，隐藏匹配图层。

显示动画：使用show()函数，显示匹配图层。

增大动画：使用slideDown()函数，增加元素的高度。

减小动画：使用slideUp()函数，降低元素的高度。

增大或减少动画：使用slideToggle()完成slideDown()和slideUp()两个函数的功能。

显示或隐藏动画：使用toggle()函数，在元素可见时切换为隐藏状态，在元素隐藏时切换为可见状态。

2.实现代码



＜?php

/*******************13＿7.php*******************/

?＞

＜!DOCTYPE html PUBLIC"-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"

"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"＞

＜html lang="en＿US"xml:lang="en＿US"＞

＜head＞

＜title＞jQuery演示＜/title＞

＜!——引用jQuery代码——＞

＜script language="javascript"type="text/javascript"src="js/jquery-1.2.6.js"＞＜/script＞

＜!——创建JavaScript代码——＞

＜script type="text/javascript"＞

$(function()｛

//添加10个按钮

$.each(｛0:"自定义动画",1:"淡出",2:"淡入",3:"透明",4:"隐藏",5:"显示",6:"减

小",7:"增大",8:"增大/减小",9:"显示/隐藏"｝,function(i, n)｛

$("＜input type=button＞")

.appendTo($(＇body'))

.val(n);

｝);

$("＜div class=＇animate'＞动画效果演示层＜/div＞").appendTo($(＇body'));

//找出所有按钮

$(＇input:button').eq(0)

.click(function()｛

$(＇.animate').animate(｛//为单击动作添加动画效果

width:"70%",//设置动画的宽度

opacity:0.4,//设置透明度

marginLeft:"10",//设置左边距

fontSize:"14",//设置字体大小

borderWidth:"10px"//设置边框宽度

｝,1500);

｝)

.end().eq(1)

.click(function()｛

$(＇.animate').fadeOut("slow");//使用fadeOut动画效果

｝)

.end().eq(2)

.click(function()｛

$(＇.animate').fadeIn("normal");//使用fadeIn()动画效果

｝)

.end().eq(3)

.click(function()｛

$(＇.animate').fadeTo("fast",0.5);//使用fadeTo()动画效果

｝)

.end().eq(4)

.click(function()｛

$(＇.animate').hide("slow");//使用hide()动画效果

｝)

.end().eq(5)

.click(function()｛

$(＇.animate').show("fast",function()｛alert(＇快速显示图层＇);｝);

｝)

.end().eq(6)

.click(function()｛

$(＇.animate').slideUp("slow");//使用slideUp()动画效果

｝)

.end().eq(7)

.click(function()｛

$(＇.animate').slideDown("slow");//使用slideDown()动画效果

｝)

.end().eq(8)

.click(function()｛

$(＇.animate').slideToggle("slow");//使用slideToggle()动画效果

｝)

.end().eq(9)

.click(function()｛

$(＇.animate').toggle("slow");//使用toggle()动画效果

｝)

｝);

＜/script＞

＜style type="text/css"＞

.animate｛

padding:20px;

background-color:#000000;

color:#FFFFFF;

font-weight:bold;

width:200px;

height:20px;

｝

＜/style＞

＜/head＞

＜body＞

＜/body＞

＜/html＞



13＿7. php中的代码运行后，结果如图13.7所示。
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图　13.7　运行结果

3.源程序解读

在13＿7.php文件中，演示了jQuery实现动画的方法：

（1）fadeIn()/fadeOut()/fadeTo()：用于设置透明动画，fadeIn用于设置淡入效果，fadeOut用于设置淡出效果，fadeTo用于设置元素的透明效果。

（2）slideUp()/slideDown()/slideToggle()：改变元素高度，实现动画效果slideUp()与slideDown()分别控制减小和增大效果，slideToggle()可以同时控制减小和增大效果。

（3）hide()/show()/toggle()：hide()用于隐藏元素，show()用于显示元素，toggle()可以同时控制显示和隐藏元素。

（4）addClass()/removeClass()：这一对函数用于指定和删除匹配元素的类。

（5）animate()：使用animate()可以自定义动画效果，通过设置animate()函数的参数得到不同的动画效果。

前面介绍的动画效果，都可以在参数中设置一个回调函数，用于在动画完成后进行相关的处理，具体的回调函数的使用方法，以及每个动画效果的参数与回调函数的设置可查看jQuery手册。

Ajax技术

Ajax的英文全称是Asynchronous JavaScript and XML，即异步JavaScript和XML。是一种用来开发交互性网页的技术，其本身由多种技术组成。

下面将介绍如何使用jQuery实现Ajax，并演示如何使用PHP生成Ajax服务器端所需要的数据格式。

1.技术要点

Ajax使用异步传输的方法，将数据提交到服务器，服务器端将客户端请求的数据转化为XML或JSON数据后，返回到客户端，客户端对返回的数据进行解析，更新客户端界面，从而完成了一个完整的数据通信。Ajax通信原理图如图13.8所示。
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图　13.8　Ajax通信原理图

使用jQuery可以构建Ajax的客户端，而Ajax的服务器端可以响应的形式有JavaScript脚本、XML、JSON等格式。通过PHP有效地管理服务器端的数据，可以完成一个根据不同请求返回不同数据内容的服务器端。

2.Ajax客户端代码



＜?php

/*******************13＿8.php*******************/

?＞

＜!DOCTYPE html PUBLIC"-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"

"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"＞

＜html lang="en＿US"xml:lang="en＿US"＞

＜head＞

＜title＞jQuery演示＜/title＞

＜!——引用jQuery代码——＞

＜script language="javascript"type="text/javascript"src="js/jquery-1.2.6.js"＞＜/script＞

＜!——创建JavaScript代码——＞

＜script type="text/javascript"＞

$(function()｛

//添加6个按钮

$.each(｛0:"使用GET方法请求数据",1:"使用POST提交表单数据",2:"同步更新数据",3:"使用$.get获取服务器数据",4:"使用$.post获取服务器数据",5:"处理Error"｝,function(i, n)｛

$("＜input type=button＞")

.appendTo($(＇body'))//将按钮添加到表单中

.val(n);//设置按钮的值

｝);

//添加一个用于显示信息的div

$("＜div class=＇message'＞消息显示＜/div＞").appendTo($(＇body'));

//找出所有按钮

$(＇input:button').eq(0)

.click(function()｛//为表单中的第一个按钮绑定单击事件

//使用$.ajax的get方法加载JS脚本

$.ajax(｛//使用Ajax方法

type:"GET",//设置提交数据方式为GET

url:"demo.js",//url指向需要加载的脚本文件

dataType:"script"//注意加载JS脚本时,dataType属性的值

｝);

｝)

.end().eq(1)

.click(function()｛

//使用$.ajax的post方法向服务器端提交数据

$.ajax(｛

type:"POST",//数据传递方法为POST

url:"ajaxServices.php",//url属性的值指向服务器端文件

//data属性的值是向服务器端提交的数据

data:"action=save＆title=客户端数据＆detail=保存到服务器端",

//success属性的值是一个回调函数,用于在数据提交成功后,处理返回数据

success:function(msg)｛

//获取数据成功后,将数据显示在相关元素中

$(".message").append("＜li＞"+msg+"＜/li＞");

｝

｝);

｝)

.end().eq(2)

.click(function()｛

//使用$.ajax实现客户端同步服务器端数据

//关键属性async的值必须为false

var html=$.ajax(｛url:"ajaxServices.php?action=getHtml",async:false｝).respon-

seText;

$(".message").append("＜li＞"+html+"＜/li＞");

｝)

.end().eq(3)

.click(function()｛

//使用$.get()方法获取服务器端的数据

$.get(

"ajaxServices.php",//设置服务器脚本

｛action:"methodGet"｝,//设置数据获取方式

function(msg)｛//设置回调函数

$(".message").append("＜li＞"+msg+"＜/li＞");

｝

);

｝)

.end().eq(4)

.click(function()｛

//使用$.post()方法获取服务器端的数据

$.post(

"ajaxServices.php",//设置服务器脚本

｛action:"methodPost"｝,

function(msg)｛

$(".message").append("＜li＞"+msg+"＜/li＞");

｝

);

｝)

.end().eq(5)

.click(function()｛

//向一个不存在的文件发送数据请求,以产生错误信息

var html=$.ajax(｛url:"none.php",async:false｝).responseText;

//使用ajaxError()来处理错误信息

$(".message").ajaxError(

function(request, settings)｛

$(this).append("＜li＞Ajax错误＜/li＞");//将错误信息显示在相关元素中

｝

);

｝

)

｝);

＜/script＞

＜style type="text/css"＞

.message｛

padding:20px;

background-color:#000000;

color:#FFFFFF;

font-weight:bold;

width:200px;

｝

＜/style＞

＜/head＞

＜body＞

＜/body＞

＜/html＞



13＿8. php中的代码运行后，结果如图13.9所示。
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图　13.9　运行结果

3.源程序解读

jQuery中的Ajax操作主要有以下几种方法：

（1）$. ajax()：这是jQuery中Ajax最基本的属性，使用这个属性可以完成各种各样的Ajax操作。

在13＿8.php文件中，通过使用GET方法请求服务器数据，返回并执行了JavaScript脚本。同时使用POST方法向服务器端提交了数据，在服务器端对数据进行保存后，返回成功消息。

在13＿8.php文件中，同时演示了客户端同步获取服务器数据的方法，要使客户端同步服务器端的数据，关键是将$.ajax()的属性async的值设置为false。

（2）$. get()/$.post()：除使用$.ajax()可以完成数据请求和提交外，也可以使用$.get()/$.post()方法来完成相同的操作。

在13＿8.php文件中，给出了使用$.get()/$.post()方法请求和提交数据的方法，详细的操作步骤可以查看13＿8.php中的注释代码。

（3）错误处理：在Ajax程序中，错误处理是不可缺少的一步，当服务器端没有响应或返回错误数据时，需要进行错误处理，以防止程序无法进行。

在jQuery中，当Ajax操作失败后，可以使用$().ajaxError()来获取Ajax的错误信息。

在构建完Ajax客户端后，就需要完善服务器端的内容。在13＿8.php中涉及到了两个服务器端文件，一个是demo.js文件，一个是ajaxServices.php文件。

demo. js文件的内容如下所示：

demo. js代码

alert（＇从服务器加载的JS文件＇）；

源程序解读

demo. js中保存的是常见的JavaScript脚本的内容。当Ajax客户端发出请求后，demo.js文件中的内容将会返回到客户端并被执行。

普通调用JavaScript脚本的方法是使用＜script＞标签的src属性来完成的。使用这种方法调用JavaScript脚本比较直观，而使用Ajax方法调用JavaScript脚本可以达到保护服务器数据的目的。

ajaxServices. php代码



＜?php

//判断是否有数据提交

if(isset($＿REQUEST["action"]))｛

$action=strval($＿REQUEST["action"]);

//根据$action变量来输出相应的内容

switch($action)｛

case"save"://当用户提交的数据是save时,运行以下代码

$title=$＿POST[＇title'];

$detail=$＿POST[＇detail'];

file＿put＿contents("fromClient.txt",$title."＜br＞".$detail);

print"OK";

break;

case"getHtml"://当用户提交的数据是getHtml时,输出日期信息

print(date("Y-m-d H:i:s"));

break;

case"methodGet"://当用户提交的数据是methodGet时,显示get

print("get");

break;

case"methodPost"://当用户提交的数据是methodPOST时,显示post

print("post");

break;

｝

｝else｛

//输出约定的错误信息

print("error");

｝

?＞



在编写完服务器端代码后，运行13＿8.php文件，并单击各个按钮，就可以得到服务器端的影响，运行结果如图13.10所示。
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图　13.10　运行结果

源程序解读

ajaxServices. php中的内容结构比较简单，主要是根据客户端的请求来返回相应的内容，这些内容可以是字符串，也可以是XML或JSON格式的数据。当这些数据输出时，就会被客户端所读取，并根据约定的方法处理这些数据。

在错误处理方面，当服务器端在处理数据出现错误时，可以输出一个约定的错误信息，客户端收到这个约定信息时，可以及时调整程序运行的步骤，保证程序运行成功。

关于生成和解析XML数据的方法，在本书第8章已进行了介绍，在编写Ajax服务器端代码时，可以直接用来生成或解析XML数据。

Ajax客户端请求的另一种数据类型是JSON格式的内容，生成JSON数据的PHP类有很多，读者可以根据实际情况选择具体的类。


第14章　PHP开发框架

在第13章的内容中，介绍了JavaScript开发框架jQuery，并使用jQuery结合PHP完成了完整的Ajax操作。本章将介绍与PHP相关的开发框架。

PHP开发框架众多，使用方法各异。本章主要对流行的开发框架进行介绍和比较，并着重介绍国产PHP开发框架ThinkPHP。


 14.1　选择PHP开发框架

在第13章的内容中，提到过框架的定义。PHP开发框架可以理解为一组可复用的PHP代码。本节将介绍目前比较流行的PHP框架，以及在实际开发过程中，如何从实际出发选择开发框架。

技术要点

衡量一个开发框架的标准有很多，其中简单易用、稳定、运行快速、安全是程序员对开发框架最基本的要求。除此之外，开发框架所能解决问题的范围，也是评价开发框架重要的参考内容：

持久性：数据存储、处理，以及数据与对象映射、数据缓存等。

事务：确保一组关联操作正常、完整地执行。

安全性：保证系统的通信安全、数据安全。

负载均衡：在大量并发访问时，保持系统可用。

监控：监控系统运行状况，设置系统参数。

日志：记录系统运行情况和异常，以及用户的各种操作。

应用集成：与其他系统、应用程序集成。

认证/权限/组织角色管理：管理系统用户、组织职权结构，限制特定用户对特定功能、特定数据的访问。

业务模型：管理系统中业务对象的属性、字段。

业务逻辑：实现业务规则和业务逻辑。

工作流：实现多用户、多环节之间的业务处理流程。

文件管理：管理文档，实现系统内部的文件传递。

报表/打印：实现数据打印，实现报表的定制和输出。

门户/信息发布：发布企业相关的信息、新闻，提供企业客户的访问入口。

通信：系统内部的消息、通知；系统与外部角色（如企业客户）之间通过不同通信媒介（电话、网站、邮件等）的互动。

特定行业/领域模块：实现特定行业、领域相关的业务模块。

框架比较

下面通过一个表格来了解目前国外比较流行的开发框架，这些开发框架在业内拥有众多的用户，国内的PHP开发框架产生初期有很多这些框架的影子。

了解这些框架，有助于帮助程序员认识这些框架之间的区别，并更好地选择和使用各种开发框架。各框架名称及详细模板如表14.1所示。
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为了方便深入了解相关框架的特点，下面列出表14.1中出现的各个名词的解释：

MVC：框架是否内建模型-视图-控制器。

多数据库：框架是否无须修改即可支持多数据库，最典型的代表就是ADODB。

ORM：框架是否支持对象记录映射器。

数据库对象：框架是否包含其他数据库对象。

模板：框架是否内建模板引擎。

缓存：框架是否缓存对象或者其他缓存机制。

校验过滤组件：框架是否内建校验或过滤组件。

Ajax：框架是否内建Ajax支持。

认证模块：表示框架是否内建用户验证模块。

模块：框架是否包含其他模块。

选择开发框架

使用开发框架开发软件项目，可以减少很多重复的工作，从而提高开发速度和质量。没有一个开发框架可以适合所有的项目，当要开发一个软件项目时，可以根据项目的要求，以及个人编写代码的喜好，来确定要使用的开发框架。

在表14.1中，展示了各个PHP框架所支持的功能。当要开发一个包含Ajax功能的程序时，显然不能使用WACT等开发框架。

在选择开发框架时，并不是框架功能越多越强大越好。例如要开发一个小型网站，那就不会用到缓存，或多数据库支持等功能，而小巧、快捷的开发框架则是首选。

表14.1中的开发框架都是国外的产品，PHP在中国发展的岁月里，已经拥有了其固定的用户群，而适合中国国情的PHP开发框架已经逐渐成熟并得到实际应用。在下面的章节中，将主要介绍Zend Framework开发框架的入门知识，以及国产PHP开发框架ThinkPHP的相关知识。


14.2　Zend Framework

在讨论PHP开发框架时，不得不提一下Zend Framework。Zend Framework是由Zend Technologies赞助开发的开源PHP开发框架，使用Zend Framework配合PHP5，可以开发Web程序和服务。本小节将简单介绍一下Zend Framework的安装与简单使用。

技术要点

在使用一个开发框架前，需要先了解开发框架的主要模块，以及模板能给软件项目提供哪些方面的功能。下面列出Zend Framework开发框架的主要模块，以方便读者更加直观地了解Zend Framework。

访问控制列表：可以为软件项目提供轻便灵活的访问控制列表，即ACL。

身份认证：通过各种方式为客户提供认证服务。

缓存机制：为软件提供缓存功能。

配置数据：简化访问配置数据的步骤。

参数解析：解析命令行的选项和参数。

控制器：MVC中的控制器部分，用于分离软件中的应用层和表现层。

视图：MVC中的视图部分，即模板系统。

国际化支持：处理货币等本地化信息。

日期处理：用于处理多种形式的日期和时间。

多数据库支持：使用统一的数据库API链接不同的数据库。

调试：在使用开发框架开发软件过程用于调试代码。

富客户端：用于开发富客户端的代码。

DOM支持：操作DOM文档。

异常处理：提高软件系统数据冗错能力。

聚合功能：处理RSS和Atom Feed功能。

过滤器：提供数据过滤器功能。

表单：提供快速创建表单功能。

谷歌数据接口：提供与GOOGLE的数据接口。

HTTP支持：提供处理和执行HTTP请求的功能。

JSON支持：编码、解码以及处理JSON数据的功能。

视图模型支持：提供视图布局功能。

加载文件：动态加载数据、文件。

本地化设置：提供本地化设置的功能。

日志：提供日志功能。

邮件支持：撰写和发送邮件的功能。

度量衡：提供不同数量、单位之间的转换。

内存管理：提供内容数据管理。

MIME类型支持：提供处理MIME类型处理的功能。

OPENID支持：提供OPENID支持，OPENID也称为分散式身份认证系统。

分页支持：实现数据分页显示。

PDF支持：用于新建、修改、保存PDF文档。

对象注册表：使用对象注册表可以使用数组的形式访问类方法。

REST网络服务：提供REST网络服务支持。

搜索引擎：提供通用文本搜索引擎支持。

服务器接口：使用各种标准数据，提供服务接口。

Web Service支持：提供Web Service支持。

SESSION支持：提供会话管理功能。

SOAP协议支持：提供SOAP支持。

测试管理：提供软件测试功能。

ASCII艺术：使用字符表代图片功能。

时间同步：使用NTP、SNTP协议同步时间。

多语言支持：为多语言应用程序提供解决方案。

统一资源标识符：提供统一资源标识符处理功能。

检验器：用于检验结果的正确性。

版本：读取ZF版本。

XML-RPC协议：使用HTTP方式传递XML数据的远程过程调用。

从以上列出的模块可以看出Zend Framework的强大。功能强大的同时，也就意味着陡峭的学习曲线。

本节将简单列出一段使用Zend Framework框架编写的代码并加以说明，以方便读者与后续的开发框架的编码方式做出比较。有时间的读者也可以深入了解一下Zend Framework。

实现代码

下面列出一段使用Zend Framework开发框架编码格式编写的一段代码，代码保存在14＿1.php文件中，详细内容如下所示。



＜?php

/*******************14＿1.php*******************/

class UserController extends Zend＿Controller＿Action｛

function userAction()｛

$this-＞view-＞title="标题设置";

｝

function addAction()｛

$this-＞view-＞title="添加记录";

if(strtolower($＿SERVER[＇REQUEST＿METHOD'])==＇post')｛

Zend＿Loader:loadClass(＇Zend＿Filter＿StripTags');

$filter=new Zend＿Filter＿StripTags();//使用过滤器

$artist=$filter-＞filter($this-＞＿request-＞getPost(＇artist'));//过滤表单提交的数据

$artist=trim($artist);

$title=trim($filter-＞filter($this-＞＿request-＞getPost(＇title')));

if($artist!="＆＆$title!=")｛//判断提交数据是否为空

$data=array(

＇artist'=＞$artist,

＇title'=＞$title,

);

$item=new item();//实例化类

$item-＞insert($data);//插入一条新记录

$this-＞＿redirect(＇/＇);

return;

｝

｝

$this-＞view-＞item=new stdClass();

$this-＞view-＞item-＞id=null;

$this-＞view-＞item-＞artist=";

$this-＞view-＞item-＞title=";

//向表单中添加表单元素

$this-＞view-＞action=＇add';

$this-＞view-＞buttonText=＇添加＇;

｝

//存放编辑代码的函数

function editAction()｛

$this-＞view-＞title="编辑";

｝

//存放删除代码的函数

function deleteAction()｛

$this-＞view-＞title="删除";

｝

｝

?＞



源程序解读

14＿1. php中的代码是使用Zend Framework开发框架开发规则写出的一段代码。这段代码是MVC模式中控制器部分的相关代码，这段控制代码以类的形式存放了添加、编辑、删除三个函数。

（1）因为Zend Framework是使用PHP5开发的，14＿1.php文件中的代码虽然使用了Zend Framework的一些函数，但是语法结构还是遵循PHP语法的。

（2）在14＿1.php中使用到了几个Zend Framework的模块，如加载文件、过滤器等，这些模块已经在本节的技术要点中提到过。而学习Zend Framework用时最长的，可能就是对这些模块的了解，只有在了解了这些模块的作用和使用方法后，才能在开发程序时，使用Zend Framework游刃有余地解决各方面的问题。

（3）Zend Framework的模块之间是相互独立的，但又可以互相使用，这就形成了松散耦合的结构。这种结构可以使开发人员在开发过程中，更灵活地组织和使用Zend Framework。

（4）在本节的最后介绍一下与Zend Framework相关的开发工具Zend Studio。从本书一开始，就使用Eclipse结合PDT插件来开发PHP，但当今最伟大的PHP集成开发环境，应该非Zend Studio莫属。

（5）Zend Studo不仅提供了编辑、调试、分析、优化和数据库工具，而且使用Zend Studio还能缩短开发周期。Zend Studio在提供一般编辑器功能的同时，还提供了强大的内置调试器，最主要的是可以和Zend Framework结合，缩短部署Zend Framework的时间。

（6）Eclipse和Zend Studio都是优秀的开发工具，两者的区别在于，Zend Studio专注于PHP开发，而Eclipse可以说是一个全能选手，不仅在Java开发方面表现不俗，而且作为一个开放的平台，可以整合其他开发工具的优点。在Eclipse下开发PHP不仅可以使用PDT插件，也可以与Zend Studio结合，在Eclipse中实现Zend Studio的功能。


14.3　ThinkPHP开发框架

ThinkPHP是一款国产的PHP开发框架，作为国内技术领先、功能完善的开源PHP应用开发框架，着眼于高效简洁的Web应用，为企业提供Web开发解决方案，全面提升企业竞争力，从而实现业务流程与Web技术的完美结合。

在本节的内容中，将详细介绍ThinkPHP开发框架的下载、安装与部分示例。


 14.3.1　下载、安装与使用

ThinkPHP拥有功能完全的官方网站，网站提供示例、文档、教程等学习资源，同时提供最新版本ThinkPHP的下载。ThinkPHP的官方网站的网址是thinkphp.cn。

技术要点

下面通过了解ThinkPHP的一些特性，来深入理解ThinkPHP全貌。

MVC和执行过程：ThinkPHP采用了MVC模式和单一入口模式。

项目自动生成：自动生成项目所需目录。

项目编译机制：项目进行编译后，以后每次运行都可以直接运行缓存数据，提高运行效率。

灵活简单的项目配置：ThinkPHP的配置数据使用数组方式定义，实现了灵活多变的操作。

ActiveRecord模式：ThinkPHP实现了ActiveRecord模式的ORM模型，从而达到了敏捷开发的目的。

富模型支持：ThinkPHP中的模型很丰富，不仅包含有ActiveRecord模式、关联操作的实现和领域模型，同时还支持聚合模型、静态模型、视图模型。

路由和SEO支持：在项目中使用路由，可以通过解析URL地址来获取实际操作。

CURD和自动化支持：CURD即数据库的创建、更新、读取和删除四种操作，同时ThinkPHP还提供了ActiveRecords的最佳体验。

丰富的查询语言：ThinkPHP在数据库查询方面提供了丰富的查询函数，帮助用户快速地获取数据。

分布式数据库支持：ThinkPHP提供了分布式数据库支持，为大型项目提供了强大的技术支持。

多数据库支持：ThinkPHP多数据库支持，可以允许链接多个相同或不同的数据库。

模型自动验证和处理：通过定义验证属性，模型可以自动验证提交表单，杜绝非法提交的数据。

可配置静态缓存：通过开启缓存参数和设置缓存规则，可以开启ThinkPHP的静态缓存。

多元化缓存机制：多元化缓存体现在包括SQL查询缓存、数据对象缓存、Action缓存、视图缓存、静态页面缓存以及浏览器缓存等多种机制，以及文件方式、共享内存方式和数据库方式在内的多种方式进行缓存。

内置模板引擎：使用原创的模块引擎ThinkTemplate作为框架的模块引擎。

系统基类库：集成了ThinkPHP核心类库和ORG扩展类库，内容包括了基础类、常用工具等相关的类库。

自动编码转换：通过自动编码转换功能，ThinkPHP可以自动对模板文件、输出文件、数据库之间的编码进行转换。

多语言支持：通过手动或自动的方式完成程序语言的转换。

RBAC权限控制：提供角色访问控制功能。

以上列出的模块是ThinkPHP开发框架比较有特色的一些特性，通过对这些特性的了解，读者大体可以对ThinkPHP有一个概念性的了解，这就是ThinkPHP可以做什么。

在了解了这些基础知识后，开始介绍下载和安装使用的内容。

下载

通过访问ThinkPHP的官方网站thinkphp.cn，可以下载到最新的ThinkPHP开发框架的代码。本章使用的ThinkPHP的版本是1.0.4完整版，其下载地址是：http://www.thinkphp.cn/download/ThinkPHP＿1.0.4＿full.7z。

下载后将解压文件进行解压，并将解压后文件夹中的ThinkPHP文件夹复制到项目文件夹下等待使用。

安装与使用

要在项目中使用ThinkPHP，需要注意几个问题：

硬件：ThinkPHP对硬件没有特别的要求。

操作系统：支持Windows、UNIX、Linux等操作系统。

PHP版本：需要PHP5.0以上版本。

数据库：支持MySQL、PgSQL、Sqlite以及PDO等多种数据库。

在满足以上条件后，就可以在软件项目中使用ThinkPHP了。要创建一个ThinkPHP项目，需要先创建一个接口文件，下面列出一段ThinkPHP官方提供的入门代码，代码保存在14＿2.php文件中，详细代码如下所示，结果如图14.1所示。



＜?php

define(＇THINK＿PATH',＇ThinkPHP/＇);//定义ThinkPHP框架路径

define(＇APP＿NAME',＇book');//定义项目名称和路径

define(＇APP＿PATH',＇book');

require(THINK＿PATH."/ThinkPHP. php");//加载框架入口文件

$App=new App();//实例化一个网站应用实例

$App-＞run();//应用程序初始化

?＞
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图　14.1　ThinkPHP的Hello World代码

源程序解读

14＿2. php文件中的代码，相当于编程语言入门的Hello World，通过这段代码，可以使开发人员了解创建ThinkPHP所需要的代码准备。

（1）在接口文件14＿2.php的代码中，首先定义了三个变量，即ThinkPHP库所在的路径，项目名称以及项目路径。

（2）在配置好基本数据后，使用require()包含ThinkPHP开发框架的主文件，并实例化一个网络应用。

（3）ThinkPHP的项目运行需要目录存放相关数据，因为ThinkPHP支持自动生成目录，所以在创建ThinkPHP项目后，只需要运行一次接口文件，就可以自动创建项目所需要的目录。生成的目录结构如图14.2所示。
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图　14.2　ThinkPHP目录

在图14.2中显示的目录结构里，book目录以及其子目录都是在运行接口文件14＿2.php所自动生成的。下面详细介绍一下book目录下各个目录的作用：

Cache：存放系统运行时产生的缓存文件，默认为空。

Common：存放公共数据，默认为空。

Conf：存放配置文件，默认为空。

Date：存放相关数据，默认为空。

Lang：存放语言文件，默认为空。

Lib：包括两个目录，分别存放控制器和模型相关的类文件。

Logs：存放日志文件，默认为空。

Temp：存放临时文件，包括编译后的编译文件。

Tpl：存放模板文件，默认包含空目录default。

ThinkPHP默认的字符集是UTF-8，所以在使用ThinkPHP开发软件项目时，若使用编辑器编辑代码，需要注意字符集编码之间的转换问题。


14.3.2　控制器与URL访问

ThinkPHP框架生成的主要代码保存在Lib目录下，Lib目录下的两个文件夹Action和Model分别保存着控制器与模型的相关代码。本节将通过修改控制器代码来创建新的方法。

技术要点

关于命名规则，在ThinkPHP框架的规范中，对于命名是有要求的：

类名与文件名需要一致。

类文件名的扩展名都是".class.php"。

要在已有的控制器中添加方法，只需要在类中定义新的函数就可以了。

演示代码

下面通过修改IndexAction.class.php为已经生成的项目添加一个新的方法。添加的代码如下所示。



……

//新添加的方法

public function newAction()｛

header("Content-Type:text/html;charset=utf-8");//输出字符编码

echo"这是新添加的方法";

｝

……



在添加完新方法后，就可以通过浏览器进行访问了。因为ThinkPHP支持不同的URL模式访问模块，所以在浏览器中输入以下的URL地址都能访问到新添加的方法：

普通模式：



http://localhost/examples/c14/14＿2.php?m=index＆a=newAction



PATHINFO模式：



http://localhost/examples/c14/14＿2.php/index/newAction



REWRITE模式：



http://localhost/examples/c14/myApp/index/newAction



默认使用的是PATHINFO模式，而REWRITE模式需要通过配置才可以使用。访问以上三个URL地址中任何一个，都会显示同一个结果，如图14.3所示。
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图　14.3　控制器中新添加的方法

源程序解读

本节主要讲了两个问题：

（1）怎样在已经创建的控制器中添加新的方法。

（2）如何访问新添加的控制器。

在本小节的演示中读者可能观察到了，在浏览器的地址栏中输入http://localhost/ex-amples/c14/14＿2.php/index后，就可以访问index()方法。这种情况类似于类的构造函数。而与类的构造函数不同的是，ThinkPHP可以通过配置文件改变默认访问的方法，详细的介绍可以参照ThinkPHP官方的技术文档。


14.3.3　数据库和模型

在掌握了ThinkPHP关于控制器部分的知识后，接下来将介绍ThinkPHP访问数据库以及模型方面的内容。

技术要点

本小节主要介绍两个知识点：使用ThinkPHP访问数据库，以及模型文件。

（1）使用ThinkPHP访问数据库，需要先配置数据库的访问参数，数据库的访问参数保存在项目目录下的Conf文件夹下的config.php文件中。

（2）ThinkPHP项目的模型文件保存在项目目录的Lib/Model目录下，模型文件的名称和控制器文件的名称是一样的，后缀都是".class.php"。

创建数据库

在示例数据库examples中，创建一个供ThinkPHP访问的表，名称为think＿book。创建表的SQL语句如下所示。



CREATE TABLE'think＿book'(

＇id'int(4)NOT NULL auto＿increment,

＇name'varchar(20)default NULL,

＇sex'varchar(20)default NULL,

＇IP'varchar(50)default NULL,

＇email'varchar(100)default NULL,

＇http'varchar(200)default NULL,

＇detail'text, PRIMARY KEY(＇id')

)ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1;

INSERT INTO'think＿book'VALUES(＇1＇,＇赵一＇,＇男＇,＇127.0.0.1＇,＇zhao@mail.com',＇http://www.mail.com',＇赵一留言内容＇);

INSERT INTO'think＿book'VALUES(＇2＇,＇钱二＇,＇男＇,＇192.168.1.1＇,＇qian@mail.com',＇http://www.mail.com',＇钱二留言内容＇);



创建配置文件

在项目的conf目录下，创建一个名为config.php的文件，用于保存配置内容。config.php文件的内容如下所示。



＜?php

return array(

//定义数据库连接信息

＇DB＿TYPE'=＞＇mysql',//数据为类型

＇DB＿HOST'=＞＇localhost',//数据库服务器地址

＇DB＿NAME'=＞＇examples',//要操作的数据库

＇DB＿USER'=＞＇root',//数据库用户名

＇DB＿PWD'=＞＇password',//数据库密码

＇DB＿PORT'=＞＇3306＇,//数据库访问端口

＇DB＿PREFIX'=＞＇think＿＇,//数据表前缀

);

?＞



创建模型文件

在创建完数据库和配置文件后，需要创建一个模型文件，来配合控制器访问数据库。ThinkPHP已经在模型基类中内置了相关代码，所以在创建模型时，只需要扩展这个模型基类，就可以完成对数据库的相关操作。

在项目的Lib/Model目录下，创建一个名为bookModel.class.php的模型文件。文件代码如下所示。



＜?php

//创建一个空的模型文件

class bookModel extends Model｛｝

?＞



为控制器添加方法

在做完准备工作后，就可以使用ThinkPHP内置的数据库模块的相关功能访问数据库了。为Lib/Action目录下的IndexAction.class.php添加一个新方法，用于读取数据库。详细代码如下所示。



＜?php

//本类由系统自动生成,仅供测试用途

class IndexAction extends Action｛

public function index()｛｝

public function newAction()｛｝

//读取数据库

public function listbook()｛

$book=new bookModel();//实例化模型

$book-＞query(＇set charset latin1＇);//设置数据库默认字符编码

$list=$book-＞findAll();//使用findAll()方法取得表中所有记录

dump($list);//使用dump方法显示返回的数组

｝

｝

?＞



在添加完方法后，在浏览器中输入http://localhost/examples/c14/14＿2.php/index/listbook后回车，出现运行结果，如图14.4所示。
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图　14.4　保存有数据库数据的数组

源程序解读

（1）配置文件config.php中保存着链接数据库的信息，当模型创建后，就会根据这些信息链接数据库。

（2）创建空的模型，在有了配置信息后，就可以使用模型访问数据库了，通过扩展Model类创建一个新的模型，可以使数据表与模型之间形成映射关系，从而快速地操作数据表中的数据。

（3）为了能使输出的页面显示中文字符，控制器中新添加的listbook方法的第一句就向浏览器发送了输出中文字符的头信息。

（4）实例化刚刚创建的模型，使用实例化后的对象访问数据库。

（5）因为创建表时使用的字符集是latin1，所以要想正确地显示中文字符，需要向数据库提交设置字符集的语句，即set charset 'latin1'。

（6）使用模型的findAll()方法获取表中所有数据的方法，并使用ThinkPHP提供的dump()函数显示返回的数组内容。

在第14.4节中，将综合演示ThinkPHP的主要使用方法，以及使用ThinkPHP查询、更新、删除数据表记录的方法。


14.4　使用ThinkPHP实现留言板

在第14.3.1～14.3.3小节中，介绍了使用ThinkPHP创建项目、访问模块、创建模型、访问数据库等操作。本小节将根据前三小节介绍的内容，使用ThinkPHP实现留言板的功能。


 14.4.1　数据库和技术要点

本小节用到的数据表已经在第14.3.3中进行了创建，留言板产生的留言数据将保存到这个数据表中。

技术要点

数据库：创建数据表，用于保存留言数据。

配置文件：修改配置文件，设置默认控制器。

控制器：创建一个控制器，并通过配置文件将其设置为默认的控制器，在访问接口文件时，首先运行这个控制器的代码。

模型：创建一个与think＿book数据表相关联的模型，通过模型操作think＿book表中的数据。

视图：创建留言板需要的视图，包括留言页面、留言列表页面。

模板：使用ThinkPHP内置的模板功能创建视图文件。


14.4.2　修改配置文件

ThinkPHP项目初始时，默认的控制器是Index，而通过配置文件可以将指定的控制器设置为默认的控制器。详细配置代码如下所示。



＜?php

return array(

……

//设置默认控制器

＇default＿module'=＞＇book',

＇TEMPLATE＿CHARSET'=＞＇gb2312＇,//模板文件编码

＇OUTPUT＿CHARSET'=＞＇gb2312＇,//默认输出编码

＇DB＿CHARSET'=＞＇gb2312＇,//数据库编码默认采用utf8

……

);

?＞



源程序解读

为了统一数据库、模板和输出编码，在配置文件中将这三个编码统一设置为GB2312，以显示中文字符。

在修改完配置文件后，在浏览器中再次运行接口文件14＿2.php时，将运行book控制器中的index()方法。


14.4.3　创建控制器

创建一个新的控制器，用于控制留言板的模型和视图，新控制器的代码保存到项目目录的Lib/Action目录下，控制器文件名为bookAction.class.php。详细代码如下所示。



＜?php

class bookAction extends Action｛

//默认方法

public function index()｛

$book=D("bookView");//使用D()函数调用bookView模型

$book-＞query(＇set charset latin1＇);//向数据库发送字符设置语句

$list　=$book-＞findAll();//获取数据库中的记录

$this-＞assign("title","留言板");//设置模板标记

$this-＞assign("list",$list);

$this-＞display();//显示模板

｝

//添加留言的方法

public function add()｛

$this-＞assign("title","留言板");

$this-＞display();

｝

//保存留言内容

public function save()｛

$book=new bookModel();//初始化模型

$book-＞query(＇set charset latin1＇);//设置数据库使用的编码

$book-＞name=strval($＿POST["name"]);//获取表单变量

$book-＞sex=strval($＿POST["sex"]);//获取表单变量

$book-＞IP=$this-＞getip();//获取客户IP地址

$book-＞email=strval($＿POST["email"]);//获取表单变量

$book-＞http=strval($＿POST["http"]);//获取表单变量

$book-＞detail=strval($＿POST["detail"]);//获取表单变量

$book-＞add();//使用add()方法将对象保存到数据库中

$this-＞assign("stats","留言保存成功");//更新模板中的标记

$this-＞display();//显示模板

｝

//获取IP地址的方法

public static function getip()｛

if($＿SERVER[＇HTTP＿CLIENT＿IP']＆＆$＿SERVER[＇HTTP＿CLIENT＿IP']!=＇unknown')｛

//当$＿SERVER[＇HTTP＿CLIENT＿IP']变量存在时,使用变量中保存的用户IP地址

$ip=$＿SERVER[＇HTTP＿CLIENT＿IP'];

｝elseif($＿SERVER[＇HTTP＿X＿FORWARDED＿FOR']＆＆$＿SERVER[＇HTTP＿X＿FORWARDED＿FOR']

=＇unknown')｛

//当$＿SERVER[＇HTTP＿X＿FORWARDED＿FOR']变量存在时,使用变量中保存的用户IP地址

$ip=$＿SERVER[＇HTTP＿X＿FORWARDED＿FOR'];

｝else｛

//当前两个条件不成立时,使用$＿SERVER[＇REMOTE＿ADDR']变量中保存的用户IP地址

$ip=$＿SERVER[＇REMOTE＿ADDR'];

｝

return$ip;

｝

｝

?＞



源程序解读

新创建的控制器包括了4个方法：

（1）index()方法：作为默认方法，调用index.html视图，显示留言数据。

（2）add()方法：与add.html视图对应，显示添加留言界面。

（3）save()方法：用于接收add.html视图提交的数据，并将这些留言数据保存到数据库中。

save()方法中使用了ActionRecord方式向数据表中添加了一条记录。关于使用ActionRecord方式编辑和删除数据记录的方法，可以查阅ThinkPHP的官方手册。

（4）getip()方法：用于获取客户的IP地址。

在bookAction.class.php文件的代码中，演示了ThinkPHP内置模板模块相关的使用方法，基本语法与Smarty模板系统基本相关，降低了使用Smarty模板系统开发人员学习的门槛。


14.4.4　创建模型

在第14.3.3小节中，创建了一个用于访问think＿book表的模型，在本小节中，将创建一个新的与think＿book相关的模型，用于留言板控制器访问数据库，新的模型保存到项目目录的Lib/Model目录下，模型文件名称为bookViewModel.class.php。详细代码如下所示。



＜?php

class bookViewModel extends Model

｛

protected$viewModel=true;

protected$masterModel=＇book';//设置与模型相关联的数据表

protected$viewFields=array(//设置要获取数据表的字段

＇book'=＞array(＇id',＇name',＇sex',＇IP',＇email',＇http',＇detail')

);

｝

?＞



源程序解读

虽然新创建的模型的文件名和类名与book数据表之间没有关联，但是通过设置模型的属性，可以将其与数据库之间进行关联操作，同时还可以设置可以获取的字段。

bookViewModel. class.php中定义了一个类，类中包括了三个变量：

（1）$viewModel变量：当值为true时，定义的类将被当做模型使用。

（2）$masterModel变量：其值指向一个已经存在的模型，已经存在的模型中定义了与数据库之间的关系。这个变量可以使已经存在的模型与新创建的模型间建立关联。

（3）$viewFields变量：使用数组保存一组值，只允许模型操作数组指定的数据表字段。


14.4.5　创建视图

在添加完控制器和模型后，需要创建一个视图，配合控制器显示模型中的数据，新创建的视图文件保存到项目目录的Tpl/default/book目录下，新视图的文件名为index.html，与控制器中的index()方法对应。详细代码如下所示。



＜!DOCTYPE HTML PUBLIC"-//W3C//DTD HTML 4.0 Transitional//EN"＞

＜html＞

＜head＞

＜meta http-equiv="Content-Type"content="text/html;charset=gb2312"/＞

＜title＞｛$title｝＜/title＞

＜link rel=＇stylesheet'type=＇text/css'href=＇../Public/css/style.css'＞

＜/head＞

＜body＞

＜div id="header"＞

＜div id="innerHeader"＞

＜div id="blogLogo"＞＜/div＞

＜div class="blog-header"＞

＜div class="blog-title"＞＜a href="#"＞留言板＜/a＞＜/div＞

＜div class="blog-desc"＞使用ThinkPHP实现的留言板＜/div＞

＜/div＞

＜div id="menu"＞

＜ul＞

＜li＞＜a href="｛:url(",＇book')｝"＞留言列表＜/a＞＜/li＞

＜li＞＜a href="｛:url(＇add',＇book')｝"＞添加留言＜/a＞＜/li＞

＜/ul＞

＜/div＞

＜/div＞

＜/div＞

＜div id="mainWrapper"＞

＜div id="content"class="content"＞

＜div id="innerContent"＞

＜div＞＜H4 style="color:#FF3300"＞＜strong＞留言列表＜/strong＞＜/H4＞

＜volist name="list"id="vo"＞

＜div id="bookTitle"＞姓名:｛$vo.name｝｜性别:｛$vo.sex｝｜IP:｛$vo.IP｝｜电子邮件:｛$vo.email｝｜＜a href=＇｛$vo.http｝＇＞网站＜/a＞＜/div＞

＜div id="bookDetail"＞＜strong＞留言内容:＜/strong＞｛$vo.detail｝＜/div＞

＜hr＞

＜/volist＞

＜/div＞

＜div class="article-bottom"＞＜/div＞

＜/div＞

＜/div＞

＜/div＞

＜div id="footer"class="footer"＞

＜div id="innerFooter"＞Powered by ThinkPHP｛$Think.version｝＜/div＞

＜/div＞

＜/BODY＞

＜/HTML＞



源程序解读

（1）视图的操作：视图也就是通常所说的模板，常用的模板系统有很多，如Smarty等。ThinkPHP不仅可以使用像Smarty这一类的模板系统，而且还内置了ThinkTemplate模板系统，大大方便了开发人员。

（2）模板语法：ThinkTemplate模板系统和Smarty模板系统在PHP语法上大同小异，而且从index.html文件的代码中也可以看出，模板标记的使用也非常相似，这就大大方便了学习过Smarty模板系统的开发人员。

（3）目录管理：创建视图过程中产生的样式表、图片、JS文件等数据，可以保存到Tpl/default目录的Public目录中，其中样式表保存到css目录中，图片保存到images目录中，JS文件保存到js目录中，通过目录把资源进行分类管理，方便使用。

在创建完视图后，在浏览器地址栏中输入http://localhost/examples/c14/14＿2.php，结果如图14.5所示。
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图　14.5　留言板界面


14.4.6　创建一个用户留言的视图

在创建完显示留言数据的视图后，需要创建一个用户留言的视图，用于用户提交留言数据。留言视图文件保存到项目目录的Tpl/default/book目录下，新视图的文件名为add.html，与控制器中的add()方法对应。详细代码如下所示。



……//参考随书光盘

＜div id="mainWrapper"＞

＜div id="content"class="content"＞

＜div id="innerContent"＞

＜div＞＜H4 style="color:#FF3300"＞＜strong＞添加留言＜/strong＞＜/H4＞

＜form method="post"name="addone"action="save"＞

＜div＞姓名:

＜label＞

＜input name="name"type="text"class="text"id="name"size="40"＞

＜/label＞

＜/div＞＜hr＞

＜div＞性别:

＜input name="sex"type="text"class="text"id="sex"size="40"＞

＜/div＞＜hr＞

＜div＞邮件:

＜input name="email"type="text"class="text"id="email"size="40"＞

＜/div＞＜hr＞

＜div＞网站:

＜input name="http"type="text"class="text"id="http"size="40"＞

＜/div＞＜hr＞

＜div＞留言:

＜label＞

＜textarea name="detail"cols="60"rows="5"id="detail"＞＜/textarea＞

＜/label＞

＜/div＞＜hr＞

＜div＞＜input name="submit"type="submit"id="submit"value="提交"＞

＜/div＞

＜hr＞

＜/form＞

＜/div＞

＜div class="article-bottom"＞＜/div＞

＜/div＞

＜/div＞

＜/div＞

……//参考随书光盘



源程序解读

add. html文件的主要内容是一个表单，表单中包括了用户留言的相关控件。在创建留言表单时，需要注意以下几问题：

表单验证：

（1）JavaScript方式的表单验证：要在ThinkPHP的模板文件中实现JavaScript方式的表单验证，与普通网页表单方式是一样的。

（2）PHP代码表单验证：ThinkPHP提供模型自动验证和处理，只需要在模型文件中定义验证数据，ThinkPHP可以自动验证表单数据，详细的验证条件设置可查阅ThinkPHP官方网站的特性概要文档。

表单提交：

（1）ThinkPHP视图中的表单属性与普通表单的属性的设置都是一致的，而在设置action属性时，普通表单一般会将表单数据提交到一个PHP文件，而ThinkPHP视图的表单可以通过将表单数据提交给某个控制器的方法，来完成数据处理。例如本例中的视图文件中的表单，就将数据提交给了book控制器中的save()方法。

（2）由于ThinkPHP本身支持Ajax，所以也可以使用Ajax的方式提交表单。因为ThinkPHP官方网站提供的示例有相关的内容，所以本小节主要演示如果将表单数据提交给控制器的方法。

在创建完视图后，在浏览器地址栏中输入http://localhost/examples/c14/14＿2.php/book/add或单击“添加留言”按钮，进入留言界面，结果如图14.6所示。
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图　14.6　用户留言界面

在图14.6所示的表单中，输入留言内容，单击“提交”按钮，表单数据将会提交给book控制器的save()方法，由save()方法处理后，保存到数据表后，显示保存成功页面，如图14.7所示。
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图　14.7　留言保存成功页面


14.4.7　保存成功页面

保存成功页面也是由一个视图创建的，成功页面视图保存在Tpl/default/book目录下，文件名为save.html。详细代码如下所示。



……//参考随书光盘

＜div id="mainWrapper"＞

＜div id="content"class="content"＞

＜div id="innerContent"＞

＜div＞＜H4 style="color:#FF3300"＞＜strong＞保存留言＜/strong＞＜/H4＞

＜div id="bookDetail"＞｛$stats｝＜/div＞

＜meta http-equiv="Refresh"content="2;url=｛:url(",＇book')｝"/＞

＜/div＞

＜div class="article-bottom"＞＜/div＞

＜/div＞

＜/div＞

＜/div＞

……//参考随书光盘



源程序解读

留言成功页面只是一个简单的模板，没有特殊的模板标记，主要作用是显示留言成功信息，让用户知道留言已经成功。

至此使用ThinkPHP开发框架实现的留言板功能已经完成了。在这个过程中详细介绍了控制器、模型、视图之间的关系，以及配置文件、表单提交、表单验证、模板使用等内容。

在使用ThinkPHP开发软件项目时，有几点需要注意：

（1）编码问题：虽然ThinkPHP提供自动编码解决方案，但是为了减少不必要的麻烦，在创建数据库，建立控制器、模型、视图文件时，最好还是使用UTF-8字符集来编写代码。

（2）本例中只演示了读取数据库内容，并使用视图展示的过程，在这其中有很多功能没有实现，如留言分页功能。ThinkPHP提供了数据分页模块，可以使大量数据分页显示操作变得轻松简单。具体的使用ThinkPHP实现分页的操作可查阅ThinkPHP的官方文档。

（3）在使用ThinkPHP开发软件之前，建议用户阅读一下官方的技术文档，在阅读完文档后就会发现，ThinkPHP可以为软件开发提供更多的支持。

ThinkPHP是一个优秀而全面的PHP开发框架，对于PHP开发过程中的问题，提供了优秀的解决方案，希望ThinkPHP和其他国产PHP开发框架能给国内的PHP用户带来更多的惊喜。


第15章　多媒体管理

在数字生活日益普及的互联网时代，多媒体文件在互联网上得到了快速的传播，包括图片、声音、视频等多媒体文件，为互联网用户学习知识、娱乐身心提供了资源。但是互联网是一个大的资源宝库，有效地管理这些多媒体文件，快速地获取和读取这些文件，成了多媒体文件应用的一个需要解决的问题。

本章将根据多媒体文件不同的特性，创建一个多媒体文件管理的网站，用于管理互联网多媒体文件。


 15.1　功能与模块规划

本节将对多媒体文件管理网站进行功能分析，着重体现实用性。用户通过使用多媒体管理网站，可以管理互联网上的多媒体资源，并使用多种方式欣赏这些资源。

功能分析是以用户需求为基础的，虽然不能通过调查了解大部分互联网用户对多媒体管理软件的需求，但是参照一些已有的多媒体管理软件，以及部分用户的需求，还是可以大致分析出多媒体文件管理网站所需要的内容的。

总体规划

本章要实现的多媒体文件管理网络能为互联网用户提供一个共享多媒体文件的平台。这个平台允许用户注册，并创建属于用户本身的账号及相关信息，用户通过注册后，获取相应的管理功能。非注册用户可以根据用户名、分类、标签等形式浏览多媒体资源。

具体的注册用户权限以及非注册用户可以使用的功能详细分析如下所示。

项目目录规划

本章实现的多媒体文件管理网站所产生的所有代码都保存在c15文件夹下。为了更好地管理软件项目中的资源，在c15文件夹下，创建几个文件夹，用于保存项目资源。目录结构如图15.1所示。

class文件夹：用于保存通用的类文件。

folder文件夹：用于保存用户上传的多媒体文件。

templates文件夹：用于保存与界面相关的内容，其中样式表文件保存在css文件夹下，图片文件保存在images文件夹下，JavaS-cript文件保存在js文件夹下。

[image: ]


图　15.1　项目目录结构图

注册用户功能分析

账号：注册、编辑账号，包括个人资源等。

文件夹管理：创建、编辑、删除文件夹，并可以向文件夹中上传多媒体资源。

分类管理：创建资源分类，方便为多媒体资源分类。

图片详细信息：填写照片说明、介绍等内容。

非注册用户功能分析

互联网用户可以访问多媒体文件共享网站，浏览注册用户上传的多媒体资源。互联网用户在浏览多媒体资源内容时，还需要包括以下功能，以体现良好的用户体验：

幻灯方式：使用幻灯方式演示图片。

滑动方式：使用滑动方式控制图片显示。

照片：读取照片详细参数，供摄影爱好者交流。

搜索：使用搜索功能，搜索多媒体资源。

在确定要实现的功能后，就可以着手实现多媒体文件展示网站的其他工作，这些工作包括数据库的创建、通用类代码的编写，以及JavaScript脚本的编写等。


15.2　数据库与通用类

要开发一个软件，需要做好充分的准备，这些准备包括数据库，以及通用类的代码编写，在做好这些准备后，再开始编写其他代码，才能事半功倍。


 15.2.1　数据库结构

对于资源类的软件项目来说，资源的保存、管理与索引是最重要的，通过最快捷的方式找到想要的资源，才是资源管理软件最基本的要求。本小节将根据多媒体文件共享的要求，规划数据库，以满足数据保存的要求。

首先创建一个名为multimedia的MySQL数据库，默认字符集为latin1，并根据第15.1节中的内容，在数据库中创建以下几个数据表。

用户数据表

用户数据表用于保存互联网用户注册时提交的用户数据。用户数据表中的数据，将用于用户认证。创建用户数据表的SQL语句如下所示。



CREATE TABLE'm＿user'(

＇id'int(4)NOT NULL auto＿increment,

＇username'varchar(100)default NULL,

＇password'varchar(100)default NULL,

＇email'varchar(100)default NULL,

＇sex'int(4)default NULL,

PRIMARY KEY(＇id')

)ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1;



用户数据表中记录着用户登录系统的用户名、密码、邮箱地址、性别等信息。

文件夹数据表

文件夹数据表记录着用户创建文件夹的信息，用于在用户读取文件夹信息时，快速地从数据库中检索出数据。创建文件夹数据表的SQL语句如下所示。



CREATE TABLE'm＿folder'(

＇id'int(4)NOT NULL auto＿increment,

＇title'varchar(100)default NULL,

＇intro'text,

＇pathto'text,

＇fileid'varchar(100)default NULL,

＇sortid'int(4)default NULL,

＇userid'int(4)default NULL,

＇typeid'int(4)default NULL,

PRIMARY KEY(＇id')

)ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1;



文件夹数据表记录着用户创建文件夹的详细信息，包括文件夹的名称、介绍、路径、文件ID、分类ID、用户ID。程序通过读取文件夹记录获取文件夹中的文件。

文件数据表

文件数据表中记录着用户上传的文件信息，这些文件信息与文件夹数据表中的数据建立关联，形成了上传文件的索引，方便实现检索功能。创建文件数据表的SQL语句如下所示。



CREATE TABLE'm＿files'(

＇id'int(4)NOT NULL auto＿increment,

＇fileid'varchar(100)default NULL,

＇filename'varchar(200)default NULL,

＇filetype'varchar(100)default NULL,

＇filetitle'varchar(200)default NULL,

＇fileintro'text,

PRIMARY KEY(＇id')

)ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1;



文件数据表中记录着与文件夹相关链接文件ID，以及原文件名称、文件类型、文件显示标题、文件简介等内容。

资源分类数据表

资源分类数据表中记录着资源分类信息，通过资源分类，可以使用户快速地按照分类找到想要的资源。创建资源分类数据表的SQL语句如下所示。



CREATE TABLE'm＿sort'(

＇id'int(4)NOT NULL auto＿increment,

＇uid'int(4)default NULL,

＇title'varchar(100)default NULL,

PRIMARY KEY(＇id')

)ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1;



资源分类数据表中记录着分类ID、上级分类ID、用户ID、分类名。

数据表关系解读

本小节创建的数据表中，用户数据库是用来记录用户登录信息的，文件夹和文件数据表是用来记录多媒体文件信息的，而资源分类数据表是用来记录文件分类信息的。这几个数据表之间都有相互的关联，数据表关联图如图15.2所示。
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图　15.2　数据库关联图

在创建完数据后，就需要开始编写公用的代码文件，其中包括操作数据库的数据库操作类，以及图片、声音、视频、动画、上传等处理方面的代码。


15.2.2　数据库操作类

PHP链接MySQL数据库，并进行插入、更新、删除等操作的代码，很多资料中都有介绍，在此就不详细说明了。

技术要点

由于PHP链接MySQL代码过于分散，缺乏灵活性，所以可以将与数据库操作的代码以面向对象的方法组织成类的形式，提高访问数据库的灵活性，以及访问数据库的可操作性。

下面将把PHP中常用的与MySQL数据库相关的函数组织成类，保存到c15/class目录下，文件名为mysql.class.php。详细代码如下所示。

实例代码



＜?php

//定义mysql类

class mysql｛

……//详细代码,请参照光盘

/**

*返回以数字和字段名作为键名的数组

*

*当参数$key=1时,返回的数组使用数字作为键名

*当参数$key=2时,返回的数组使用字段名作为键名

*当参数$key=3时,返回的数组使用数字和字段名作为键名

**/

function loadRowList($key=3)｛

//检测运行SQL语句,如果返回结果集失败,返回一个NULL值

if(!($result=$this-＞query()))｛

return null;

｝

$array=array();

//把从结果集中取出的数组存入$array数组

switch($key)｛

case 1:

$keyName=MYSQL＿NUM;

break;

case 2:

$keyName=MYSQL＿ASSOC;

break;

case 3:

$keyName=MYSQL＿BOTH;

break;

｝

while($row=mysql＿fetch＿array($result,$keyName))｛

$array[]=$row;

｝

mysql＿free＿result($result);//释放资源

return$array;//返回数组

｝

/**

*返回对象

*/

function loadObject(＆$object)｛

……//详细代码,请参照光盘

｝

/**

*将对象转化成记录并插入到数据库中

*/

function insertObject($table,＆$object,$keyName=NULL,$verbose=false)｛

$object=(object)$object;

$fmtsql="INSERT INTO$table(%s)VALUES(%s)";//创建INSERT语句模板

foreach(get＿object＿vars($object)as$k=＞$v)｛//使用foreach遍历对象

if(is＿array($v)or is＿object($v)or$v===NULL)｛

continue;

｝

if($k[0]==＇＿＇)｛//如果变量值为＿,跳过循环

continue;

｝

$fields[]="＇$k'";

$values[]="＇".$this-＞getEscaped($v)."＇";//根据对象创建SQL语句

｝

//设置SQL语句

$this-＞setSql(sprintf($fmtsql, implode(",",$fields),implode(",",$values)));

($verbose)＆＆print"$sql＜br/＞\n";

if(!$this-＞query())｛//运行已经创建的INSERT语句

return false;

｝

$id=mysql＿insert＿id();//返回最后一次INSERT语句的ID值

($verbose)＆＆print"id=[$id]＜br/＞\n";

if($keyName＆＆$id)｛

$object-＞$keyName=$id;//将对象的属性设置为变量$id的值

｝

return true;

｝

/**

*根据对象更新数据记录

*/

function updateObject($table,＆$object,$keyName,$updateNulls=true)｛

$object=(object)$object;//将参数转换为对象

$fmtsql="UPDATE$table SET%s WHERE%s";//创建UPDATE语句模板

foreach(get＿object＿vars($object)as$k=＞$v)｛//遍历参数数组

if(is＿array($v)or is＿object($v)or$k[0]==＇＿＇)｛//internal or NA field

continue;

｝

if($k==$keyName)｛//不更新索引值

$where="$keyName=＇".$this-＞getEs caped($v)."＇";

continue;

｝

if($v===NULL＆＆!$updateNulls)｛//当内容为空时,跳过此次循环

continue;

｝

if($v==")｛

$val=""";

｝else｛

$val="＇".$this-＞getEscaped($v)."＇";

｝

$tmp[]="＇$k'=$val";//将通过的语句保存到临时数组中

｝

$this-＞setSql(sprintf($fmtsql, implode(",",$tmp),$where));//设置SQL语句

return$this-＞query();//运行SQL语句,并返回结果

｝

……//部分省略函数的详细代码,请参照光盘

/**

*取得创建表的SQL语句

*/

function getTableCreateSQL($table)｛

$this-＞setSql(＇SHOW CREATE table'.$table);//设置SQL语句

$this-＞query();//运行Show Create table语句

$result=$this-＞loadRowList(2);

return$result;//返回结果

｝

/**

*取得表的字段列表

*/

function getTableFields($table)｛

$this-＞setSql(＇SHOW FIELDS FROM'.$table);//设置SQL语句

$this-＞query();//运行Show Fields From语句

$fields=$this-＞loadRowList(2);

return$fields;//返回结果

｝

/**

*转义字符串用于SQL语句

*/

function getEscaped($text)｛

return mysql＿escape＿string($text);//返回转义字符串

｝

｝

?＞



源程序解读

mysql. class.php文件中的代码包括了数据库操作的各个方面：

mysql($host=",$user=",$pass=",$db=",$setchar=",$prefix=")：根据参数链接数据库，并完成默认数据库设置、字符集设置、数据表前缀设置等操作。

setSql($sql,$prefix=′#′)：替换SQL语句中的表前缀，并返回处理好的SQL语句供其他方法使用。默认的表名称前缀替换符号为“#”号。

getSql()：返回经过setSql()函数处理的SQL语句。

query()：相当于MySQL函数中的mysql＿query()函数，向数据提交插入、更新、删除等操作，并根据操作类型返回结果集或运行状态。

getLines($result=null)：返回结果集中的记录数，类似于MySQL函数中的mysql＿num＿rows()。

loadRow()：从结果集中取出一行，并以数组的形式返回，数组的索引值从0开始。

loadRowList($key=3)：返回以数字和字段名作为键名的数组，各参数值作用如下所示。

当参数$key=1时，返回的数组使用数字作为键名，相当于mysql＿fetch＿row()函数。

当参数$key=2时，返回的数组使用字段名作为键名，相当于mysql＿fetch＿assoc()函数。

当参数$key=3时，返回的数组使用数字和字段名作为键名。

loadObject()：从结果集中取出一行，并以对象的形式返回。

loadObjectList()：返回对象形式的结果集。

insertObject($table,＆$object,$keyName=NULL,$verbose=false)：将对象插入到参数指定的表中。insertObject()会根据参数创建一个插入语句，完成数据插入的操作。

updateObject($table,＆$object,$keyName,$updateNulls=true)：根据参数，使用一个对象更新数据表中的记录。

getError($showSQL=false)：显示错误信息，根据参数判断是否在错误信息中显示出错的SQL语句，在程序中数据库操作调试时使用。

lastid()：返回最后一次使用INSERT语句产生的ID值。

getVersion()：取得MySQL的版本信息。

getTableCreateSQL($table)：取得创建表的SQL语句。

getTableFields($table)：取得指定表的字段列表。

getEscaped()：用于转义字符。

通过mysql.class.php中的代码，不仅可以完成大部分的MySQL数据库操作，而且大大降低了数据库操作的步骤，同时在实现数据库操作类时，许多方面都加入了错误控制代码，以保证程序的顺利运行。


15.2.3　图片信息读取类

在使用数码照相机拍摄照片时，数码相机会将拍摄照片时的光圈、曝光模式等数据以Exif格式保存在照片中。

技术要点

在PHP中使用exit＿read＿data()函数可以将这些数据读取出来。图片信息读取的代码保存在c15/class目录下，文件名为exif.class.php，详细代码如下所示。

实例代码



＜?

/**

*获取图像信息的类

*/

class exif｛

/**

*显示文件Exif内容

**/

function exifshow($postimage)｛

$innerhtml="";//创建用于保存表格内容的变量

//使用GetImageInfo()方法获取包括图片EXIF信息的数组

$exif=$this-＞GetImageInfo($postimage);

$innerhtml.="＜TABLE id=＇exif'＞";//开始构建表格

foreach($exif as$name=＞$val)｛

$innerhtml.="＜TR＞＜TD＞".$name."＜/TD＞＜TD＞".$val."＜/TD＞＜/TR＞";

｝

$innerhtml.="＜TR＞＜TD colspan=\"2\"＞";//显示缩略图

//使用exif＿thumbnail()函数获取图片中的缩略图数据

$image=exif＿thumbnail($postimage);

if($image===false)｛

$innerhtml.="没有可用的缩略图";

｝else｛

//当缩略图数据存在时,使用thumbnail.php显示缩略图

$innerhtml.="＜img src=\"thumbnail.php?image=".$postimage."\"＞";

｝

$innerhtml.="＜/TD＞＜/TR＞＜/TABLE＞";

echo$innerhtml;

｝

/***

*根据键名取得数组的值

**/

function GetImageInfoValue($ImageInfo,$val＿array)｛

$InfoValue="未知";

//遍历数组

foreach($val＿array as$name=＞$val)｛

//如果数组的值与指定的值相同,返回这个值,并结束遍历

if($name==$ImageInfo)｛

$InfoValue=＆$val;

break;

｝

｝

//返回结果

return$InfoValue;

｝

/**

*读取图片文件信息并转化为数组

**/

function GetImageInfo($img)｛

//创建图片文件类型数组

$imgtype=array("","GIF","JPG","PNG","SWF","PSD","BMP","TIFF(intel byte or-

der)","TIFF(motorola byte order)","JPC","JP2","JPX","JB2","SWC","IFF","WBMP","XBM");

//创建定位数组

$Orientation=array("","top left side","top right side","bottom right side",

"bottom left side","left side top","right side top","right side bottom","left side bottom");

$ResolutionUnit=array("","","英寸","厘米");//创建长度单位数组

$YCbCrPositioning=array("","the center of pixel array","the datum point");

//黄色和洋红配置数组

$ExposureProgram=array("未定义","手动","标准程序","光圈先决","快门先决","景深决","运动模式","肖像模式","风景模式");//曝光模式数组

$MeteringMode＿arr=array("0"=＞"未知","1"=＞"平均","2"=＞"中央重点平均测光"

"3"=＞"点测","4"=＞"分区","5"=＞"评估","6"=＞"局部","255"=＞"其他");//测量模式数组

$Lightsource＿arr=array("0"=＞"未知","1"=＞"日光","2"=＞"荧光灯","3"=＞"丝灯","10"=＞"闪光灯","17"=＞"标准灯光A","18"=＞"标准灯光B","19"=＞"标准灯光C"

"20"=＞"D55","21"=＞"D65","22"=＞"D75","255"=＞"其他");//光源数组

//闪光灯频闪数组

$Flash＿arr=array("0"=＞"flash did not fire","1"=＞"flash fired","5"=＞

"flash fired but strobe return light not detected","7"=＞"flash fired and strobe return light detected");

//使用exif＿read＿data()函数读取图片的所有IFD0的标记数据

$exif=exif＿read＿data($img,"IFD0");

//当返回值为false时,设置返回数组的文件信息为没有图片EXIF信息

if($exif===false)｛

$new＿img＿info=array("文件信息"=＞"没有图片EXIF信息");

｝else｛

//成功返回值后,设置返回数组的文件信息数组内容

$exif=exif＿read＿data($img,0,true);

$new＿img＿info=array(

"文件信息"=＞"——",

"文件名"=＞$exif[＇FILE'][＇FileName'],

"文件类型"=＞$imgtype[$exif[＇FILE'][＇FileType']],

"文件格式"=＞$exif[＇FILE'][＇MimeType'],

"文件大小"=＞$exif[＇FILE'][＇FileSize'],

"时间戳"=＞date("Y-m-d H:i:s",$exif[＇FILE'][＇FileDateTime']),

"图像信息"=＞"——",

"图片说明"=＞$exif[＇IFD0＇][＇ImageDescription'],

……//详细代码,请参照光盘

);

｝

//返回文件EXIF信息数组

return$new＿img＿info;

｝

｝

?＞



使用图片信息读取类的方法如下所示。



//引用exif类

include"class/exif.class.php";

//初始化类

$exif=new exif();

//使用exifshow()方法,显示exif信息

$exif-＞exifshow("exif.jpg");



运行结果如图15.3所示。

[image: ]


图　15.3　图形Exif信息

源程序解读

exif. class.php中读取照片文件Exif的原理很简单：

（1）使用exif＿read＿data()函数读取照片文件的Exif信息。

（2）定义一个储存Exit数据的数组，这个数组的键名就是与Exif数据对应的中文名称。

（3）照片Exif数据中直接可以使用的数值直接赋值给Exif数组中对应的键名。

（4）照片Exif数据中不能直接使用的数值，通过配合已经定义的数组或通过计算，取得相应的值后，再赋值给Exif数组中对应的键名。

（5）根据新的Exif数据数组，创建一个包括显示数组内容以及缩略图的表格。

如果照片中包括缩略图数据，可以使用exif＿thumbnail()函数读取并显示出来，显示缩略图的代码保存在c15目录下，文件名为thumbnail.php，详细代码如下所示。



＜?php

if(isset($＿GET["image"]))｛

$width="";

$height="";

$type="";

//使用exif＿thumbnail()函数读取数据

$image=exif＿thumbnail($＿GET["image"],$width,$height,$type);

if($image===false)｛

echo"没有缩略图数据!";

｝else｛

//当缩略图数据存在时,向浏览器发送文件类型,并输入缩略图内容

header("Content-type:".image＿type＿to＿mime＿type($type));

print$image;

exit;

｝

｝else｛

echo"没有缩略图数据!";

｝

?＞



在使用Exif相关函数时，需要注意以下两个问题。

（1）要读取图片的Exif数据，需要开启PHP的Exif扩展库，而PHP的Exif扩展库需要php＿mbstring.dll，并且在php.ini中，php＿exif.dll必须在php＿mbstring.dll之后加载。

（2）Windows ME/XP在连接到数码相机时能清除掉Exif头信息。


15.2.4　图片显示类

互联网资源中，图片是一个重要的分类，其包括的信息非常广，所以在这个多媒体文件管理网站中，也加入了图片文件的展示。在第15.2.3小节中，介绍了如何读取照片文件的Exif信息。在本小节的内容中，将创建一个图片显示类，图片显示类中不同的方法显示图片的方法也会不同。

技术要点

图片显示的方式有很多，常见的有单张图片显示、幻灯图片显示等方式。本小节将创建几种显示图片的方法，以函数的形式保存在图片显示类中，供在程序编码时使用。

为了提升客户体验，本小节实现的图片显示的代码主要使用JavaScript代码，配合jQuery框架完成。相关JavaScript代码保存在c15/templates/js目录下。与JavaScript代码相关的样式表文件保存在c15/templates/css目录下。

图片显示类保存在c15/class目录下，文件名为images.class.php，详细代码如下所示。

实例代码



＜?php

class images｛

/**

*幻灯片模式显示图片

*拥有开始和暂停按钮,单击放大

***/

function lantern($folder,$images)｛

?＞

＜link rel="stylesheet"type="text/css"media="screen"href="templates/css/photoslider.css"/＞

＜script type="text/javascript"src="templates/js/jquery-1.2.6.js"＞＜/script＞

＜script type="text/javascript"src="templates/js/photoslider.js"＞＜/script＞

＜div class="photoslider"id="default"＞＜/div＞

＜script type="text/javascript"＞

$(document).ready(function()｛

//初始化文件目录与缩略图目录

FOTO.Slider.fileURL=＇＜?php echo$folder;?＞＇;

FOTO.Slider.thumbFileURL=＇＜?php echo$folder;?＞/thumbnail/＇;

FOTO.Slider.bucket=｛

＇default':｛

＜?php

$js＿array="";

$li＿array="";

foreach($images as$k=＞$v)｛//遍历保存图形信息的数组

$js＿array[]=＇"＇.$v[2].＇"＇;

$li＿array[]=＇"＇.$v[2].＇"＇.":｛＇thumb':＇".$folder."/thumbnail/".$v[2].".jpg',

＇main':＇".$folder."/".$v[2]."＇,＇caption':＇".$k.$v[4]."＇｝";

｝

echo implode(",",$li＿array);

?＞

｝

｝;

var ids=new Array(＜?php echo implode(",",$js＿array);?＞);

FOTO.Slider.importBucketFromIds(＇default',ids);

FOTO.Slider.reload(＇default');

FOTO.Slider.preloadImages(＇default');

FOTO.Slider.enableSlideshow(＇default');

｝);

＜/script＞

＜?php

｝

//滑动显示

function slideview($folder,$images,$width=600,$height=500)｛

?＞

＜link rel="stylesheet"type="text/css"media="screen"href="templates/css/slideview.css"/＞

＜script type="text/javascript"src="templates/js/jquery-1.2.6.js"＞＜/script＞

＜script type="text/javascript"src="templates/js/jquery.easing.1.3.js"＞＜/script＞

＜script type="text/javascript"src="templates/js/jquery.slideviewer.1.1.js"＞

＜/script＞

＜div id="mygalone"class="svw"＞

＜ul＞

＜?php

foreach($images as$k=＞$v)｛//遍历数组,将图形信息传递给JavaScript

echo'＜li＞＜img alt="＇.$k.".".$v[4].＇"src="folder/＇.$folder."/".$v[2].

＇"width="＇.$width.＇"height="＇.$height.＇"/＞＜/li＞＇;

｝

?＞

＜/ul＞

＜/div＞

＜script type="text/javascript"＞

$(window).bind("load",function()｛

$("div#mygalone").slideView()//窗口加载时,使用slideView()方式显示元素

｝);

＜/script＞

＜?php

｝

//网格列表显示

function gridview($folder,$images)｛

?＞

＜link rel="stylesheet"type="text/css"media="screen"href="templates/css/gridview.css"/＞

＜script type="text/javascript"src="templates/js/jquery-1.2.6.js"＞＜/script＞

＜script type="text/javascript"src="templates/js/jqGalViewIII.js"＞＜/script＞

＜script type="text/javascript"＞

$(document).ready(function()｛

$(＇ul').jqGalViewIII();

｝);

＜/script＞

＜ul title="My Gallery"＞

＜?php

foreach($images as$k=＞$v)｛

echo'＜li＞＜a href="folder/＇.$folder."/".$v[2].＇"＞＜img src="folder/＇.$folder."/thumbnail/".$v

[2].＇.jpg"alt="＇.$k.".".$v[4].＇"width="72"height="48"border="0"/＞＜/a＞＜/li＞＇;

｝

?＞

＜/ul＞

＜?php

｝

//单个图片单击放大显示,带有遮罩效果

function singleShow($folder,$images,$width=100,$height=100)｛

?＞

＜link rel="stylesheet"type="text/css"media="screen"href="templates/css/singleshow.css"/＞

＜script type="text/javascript"src="templates/js/jquery-1.2.6.js"＞＜/script＞

＜script src="templates/js/iutil.js"type="text/javascript"＞＜/script＞

＜script src="templates/js/ifx.js"type="text/javascript"＞＜/script＞

＜script src="templates/js/ifxslide.js"type="text/javascript"＞＜/script＞

＜script src="templates/js/ifxdrop.js"type="text/javascript"＞＜/script＞

＜script src="templates/js/ifxblind.js"type="text/javascript"＞＜/script＞

＜script type="text/javascript"src="templates/js/imagebox＿new.js"＞＜/script＞

＜ul title="My Gallery"id=＇Gallery'＞

＜?php

foreach($images as$k=＞$v)｛

echo'＜li＞＜a href="folder/＇.$folder.＇/＇.$v[2].＇"title="＇.$k.＇.＇.$v[4].＇"rel="imagebox-lights"＞＜img src="folder/＇.$folder.＇/thumbnail/＇.$v[2].＇.jpg"width="＇.$width.＇"height="＇.$height.＇"/＞＜/a＞＜/li＞＇;

｝

?＞

＜script type="text/javascript"＞

$(document).ready(

function()

｛

$.ImageBox.init(

｛

loaderSRC:＇templates/images/loading.gif',

closeHTML:＇＜img src="templates/images/close.jpg"/＞＇

｝

);

｝

);

＜/script＞

＜?php

｝

｝

?＞



源程序解读

images. class.php文件中的代码主要演示了JavaScript代码与PHP代码相关嵌入的方法。images类中有4个函数，分别使用不同的方式显示图片，这4个函数具有公共的特点，即都使用了jQuery开发框架以及jQuery的插件。下面详细介绍这4个函数的主要作用：

（1）lantern()函数：使用了jQuery的PhotoSlider插件，实现图片幻灯片效果。PhotoSlid-er插件本身并不支持项目的命令方式，通过修改PhotoSlider插件来满足项目显示图片的需要。具体的PhotoSlider插件修改的内容可参照c15/templates/js/photoslider.js文件中的中文注释部分。

（2）slideview()函数：使用jQuery的jquery.easing和jquery.slideviewer插件来实现图片滑动显示的效果。

（3）gridview()函数：使用jQuery的jqGalViewIII插件，实现网格列表图形的查看功能。

（4）singleshow()函数：实现单击图片放大显示的效果，并提供遮罩效果。通过单击关闭按钮或按Esc键，可以退出遮罩效果，同时提供上一张、下一张按钮。

images. class.php实现的图片显示效果将在后面的小节中进行展示，同时本小节涉及到的jQuery的部分插件和样式表文件已经修改过，并使用中文进行了注释，详细修改的内容可参照光盘中的代码。


15.2.5　声音、视频、动画文件播放类

声音、视频、动画给互联网提供了丰富的娱乐资源。本小节将介绍如何使用播放器播放这些不同格式、不同类型的多媒体文件。

技术要点

不同格式的多媒体文件需要的播放器不同，要在网页中播放声音、视频、动画等多媒体文件，需要了解可以播放这个文件的播放器，以及在网页中使用的代码。

声音、视频、动画文件的类型很多，播放器也五花八门，要详细了解每一种文件类型，以及与文件相关的播放器的操作，需要一定的时间，但是值得庆幸的是，jQuery为开发人员提供了一款插件，用于播放声音、视频、动画等文件。本节将使用这个插件，配合PHP代码，完成声音、视频、动画文件的播放。

声音、视频、动画文件播放类保存在c15/class目录下，文件名为player.class.php。详细代码如下所示。

实例代码



＜?php

class player｛

function player($file,$title,$width=500,$height=500)｛

?＞

＜script type="text/javascript"src="templates/js/jquery-1.2.6.js"＞＜/script＞

＜script type="text/javascript"src="templates/js/chili-1.7.pack.js"＞＜/script＞

＜script type="text/javascript"src="templates/js/jquery.metadata.js"＞＜/script＞

＜script type="text/javascript"src="templates/js/jquery.media.js"＞＜/script＞

＜script type="text/javascript"src="templates/js/swfobject.js"＞＜/script＞

＜script type="text/javascript"＞

$(function()｛

$(＇a.media').media();

｝);

＜/script＞

＜?php

echo'＜a class="media｛width:＇.$width.＇,height:＇.$height.＇｝"href="＇.$file.＇"＞＇.$title.＇＜/a＞＇

｝

｝

?＞



源程序解读

player. class.php中的代码主要实现了多媒体文件的播放功能，核心代码是使用jQuery的jQuery Media Plugin插件，构建播放器界面，使用PHP输出多媒体文件路径，以及播放器高度和宽度参数。

jQuery Media Plugin是jQuery众多插件中专门用于播放多媒体文件的。其支持的播放器与文件格式如表15.1所示。
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jQuery Media Plugin不仅可以播放多媒体文件，还支持sIFR、Silverlight、pdf、html等内容。


15.2.6　文件上传与缩略图类

文件上传是多媒体文件管理网站一个重要的环节。用户通过上传本地机器上的多媒体资源文件才能不断地丰富整个网站的多媒体资源。

技术要点

文件上传可以分为两类，一类是图形文件，一类是其他文件。之所以将图片文件单独列为一类，是因为图片文件显示的特殊性。

在互联网上查看图片，因为受到查看方式的限制，在查看大量图片前，一般会先预览缩略图，这些缩略图就是在上传过程中创建的。将图形文件单列一类，是因为在上传过程中，比其他类型的文件多了一个步骤，那就是创建缩略图。

本小节的两个重点已经列出，就是文件上传，以及根据上传文件的类型创建缩略图。文件上传与缩略图类的代码保存在c15/class目录下，文件名为upload.class.php。详细代码如下所示。

实例代码



＜?php

class upLoad｛

private$＿thumb＿width=100;

private$＿thumb＿height=100;

function uploadFile($fileField,$userid,$oldPath="")｛

$RESIZEWIDTH=$this-＞＿thumb＿width;//缩略图宽度

$RESIZEHEIGHT=$this-＞＿thumb＿height;//缩略图高度

$upfile="";

$files=$＿FILES[$fileField];//获取$＿FILES变量中的数据

$fileName=$files[＇name'];//获取文件名

$fileType=$files[＇type'];//获取文件类型

$fileTemp=$files[＇tmp＿name'];//获取临时文件的文件名

if($fileName!=""and$fileTemp!=""and$fileType!="")｛

if($this-＞allowType($fileType))｛

$upfile["filesize"]=filesize($fileTemp);//获取文件大小

//创建文件夹,将上传的文件保存到新创建的文件夹中

if($oldPath=="")｛

$filePath=$this-＞createDir($userid);

｝else｛

$filePath=$oldPath;

｝

//获取文件扩展名

$fileExtendedName=$this-＞getExtendedName($fileName);

//设置新的文件名称,以保证上传的文件不重名

$newFileName=time().".".$fileExtendedName;

//使用move＿uploaded＿file()函数,上传的临时文件保存到服务器指定的路径中,并返回状态

$upfile["filename"]=$newFileName;//为上传文件设置新文件名

$upfile["filetype"]=$fileType;//为上传文件设置文件类型

$upfile["filestat"]=@move＿uploaded＿file($fileTemp,$filePath.$newFileName)?"

true":"false";

switch($fileType)｛//判断文件类型

case"image/pjpeg":

$im=imagecreatefromjpeg($filePath.$newFileName);

break;

case"image/x-png":

$im=imagecreatefrompng($filePath.$newFileName);

break;

case"image/gif":

$im=imagecreatefromgif($filePath.$newFileName);

break;

｝

$this-＞thumbnail($im,$RESIZEWIDTH,$RESIZEHEIGHT,$filePath."/thumb-

nail/".$newFileName);//使用thumbnail()函数缩略图片

ImageDestroy($im);

｝else｛

$upfile["filename"]="非法的文件类型。";//设置返回数组中的错误信息

$upfile["filestat"]="false";

｝

｝else｛

$upfile["filename"]="无效的文件数据。";//设置返回数组中的错误信息

$upfile["filestat"]="false";

｝

return$upfile;

｝

//上传多个文件

function multiUpload($fileField,$userid,$oldPath="")｛

$RESIZEWIDTH=$this-＞＿thumb＿width;//缩略图宽度

$RESIZEHEIGHT=$this-＞＿thumb＿height;//缩略图高度

$upfiles="";

$files=$＿FILES[$fileField];//获取$＿FILES变量中的数据

$fileName=$files[＇name'];//获取上传文件的文件名

$fileTemp=$files[＇tmp＿name'];//获取临时文件的文件名

$fileType=$files[＇type'];//获取文件类型

if($oldPath=="")｛//创建用于保存文件的文件夹

$filePath=$this-＞createDir($userid);

｝else｛

$filePath=$oldPath;

｝

//遍历上传的文件内容

for($i=0;$i＜count($fileName);$i++)｛

//如果文件名与临时文件都不为空,则上传文件

if($fileName[$i]!=""and$fileTemp[$i]!=""and$fileType[$i]!="")｛

if($this-＞allowType($fileType[$i]))｛

$newFileName=time().$i;//设置新文件名称

$fileExtendedName=$this-＞getExtendedName($fileName[$i]);//设置文件类别

$newFilePathAndName=$newFileName.".".$fileExtendedName;

$upfiles["filesize"][$i]=filesize($fileTemp[$i]);//获取文件大小

$upfiles["filename"][$i]=$newFilePathAndName;//获取文件路径与文件名

$upfiles["filetype"][$i]=$fileType[$i];//使用move＿uploaded＿file()函数,移动上传文件到目录

$upfiles["filestat"][$i]=@move＿uploaded＿file($fileTemp[$i],$filePath.$newFilePathAndName)?"true":"false";

switch($fileType[$i])｛//根据不同类型文件,创建不同格式图形文件

case"image/pjpeg":

$im=imagecreatefromjpeg($filePath.$newFilePathAndName);

break;

case"image/x-png":

$im=imagecreatefrompng($filePath.$newFilePathAndName);

break;

case"image/gif":

$im=imagecreatefromgif($filePath.$newFilePathAndName);

break;

｝

$this-＞thumbnail($im,$RESIZEWIDTH,$RESIZEHEIGHT,$filePath."/

thumbnail/".$newFilePathAndName);

ImageDestroy($im);//释放图形句柄

｝else｛

$upfiles["filename"][$i]="非法的文件类型。";

$upfiles["filestat"][$i]="false";

｝

｝else｛

$upfiles["filename"][$i]="无效的文件数据。";

$upfiles["filestat"][$i]="false";

｝

｝

return$upfiles;

｝

/**

*取得文件名后缀

*/

function getExtendedName($fileName)｛

return end(explode(＇.＇,$fileName));//切分文件名,并返回数组的最后一个元素

｝

/**

*检查是非为允许上传的文件类型

*/

function allowType($type)｛

//设置不允许上传文件类型的MIME值数组

$types=array(＇application/x-js',＇application/octet-stream',＇application/x-php',＇text/html');

if(in＿array($type,$types))｛//如果上传类型在数组中,返回FLASE值

return FALSE;

｝else｛

return TRUE;//如果上传类型不在数组中,返回TRUE值

｝

｝

/**

*建立目录目录格式用户ID/年/月/日/

*/

function createDir($userid)｛

$root=＇folder';//默认文件夹名称

$pathSign=DIRECTORY＿SEPARATOR;//获取保存在常量里的目录分隔符

$u=$userid.$pathSign;

$y=date(＇Y').$pathSign;//获取以年为名称的路径

$m=date(＇m').$pathSign;//获取以月为名称的路径

$d=date(＇d');//获取以日为名称的路径

$realpath=$root.$pathSign.$u.$y.$m.$d;//取得文件保存的真实路径

//取得缩略图文件保存的真实路径

$path=$root.$pathSign.$u.$y.$m.$d.$pathSign."thumbnail";

$dirArray=explode($pathSign,$path);//切分路径

$tempDir=";

foreach($dirArray as$dir)｛//遍历数组内容

$tempDir.=$dir.$pathSign;

$isFile=file＿exists($tempDir);

clearstatcache();//清除缓存数据

if(!$isFile＆＆!is＿dir($tempDir))｛

@mkdir($tempDir,0777);//当文件不存在时,创建文件

｝

｝

return$realpath.$pathSign;//返回保存文件的真实路径

｝

//创建JPG格式的缩略图

function thumbnail($im,$maxwidth,$maxheight,$name)｛

$width=imagesx($im);//获取图片的宽度

$height=imagesy($im);//获取图片的高度

if(($maxwidth＆＆$width＞$maxwidth)｜｜($maxheight＆＆$height＞$maxheight))｛

if($maxwidth＆＆$width＞$maxwidth)｛//当图片过宽时,调整宽度

$widthratio=$maxwidth/$width;

$RESIZEWIDTH=true;

｝

if($maxheight＆＆$height＞$maxheight)｛//当图片过高时,调整高度

$heightratio=$maxheight/$height;

$RESIZEHEIGHT=true;

｝

//当缩略图高度和宽度存在时,判断以宽或高为主,进行图形缩略

if($RESIZEWIDTH＆＆$RESIZEHEIGHT)｛

if($widthratio＜$heightratio)｛

$ratio=$widthratio;

｝else｛

$ratio=$heightratio;

｝

｝elseif($RESIZEWIDTH)｛

$ratio=$widthratio;

｝elseif($RESIZEHEIGHT)｛

$ratio=$heightratio;

｝

$newwidth=$width*$ratio;//新图形的宽度

$newheight=$height*$ratio;//新图形的高度

//检测imagecopyresampled()函数是否存在

if(function＿exists("imagecopyresampled"))｛

$newim=imagecreatetruecolor($newwidth,$newheight);

//对图形文件重新进行采样

imagecopyresampled($newim,$im,0,0,0,0,$newwidth,$newheight,$width,$

height);

｝else｛

$newim=imagecreate($newwidth,$newheight);

imagecopyresized($newim,$im,0,0,0,0,$newwidth,$newheight,$width,$height

);

｝

ImageJpeg($newim,$name.".jpg");//输出JPEG格式的缩略图

ImageDestroy($newim);//释放资源

｝else｛

ImageJpeg($im,$name.".jpg");

｝

｝

｝

?＞



源程序解读

upload. class.php文件中的代码包括6个函数，主要功能如下所示。

（1）uploadFile()函数，用于上传单个文件，并返回上传文件信息数组。如果上传的图片是PNG、JPG、GIF格式的图形文件，则使用thumbnail()对源文件进行生成缩略图处理。

（2）multiUpload()函数，用于同时上传多个文件，并返回上传文件信息数组。当上传的文件中包括PNG、JPG、GIF格式的图形文件时，使用thumbnail()对源文件进行生成缩略图处理。

（3）getExtendedName()函数：获取文件的扩展名。

（4）allowType()函数：用于检测上传文件是否允许上传。

（5）createDir()函数：根据提供的路径，创建用于保存资源的目录。

（6）thumbnail()函数：将图形文件创建缩略图。

文件上传类不仅可以上传普通文件，而且可以在上传图形文件的同时创建缩略图。本小节创建的文件上传类，支持PNG、JPG、GIF三种图形文件生成缩略图，开发人员也可以根据实际的需求，增加或减少生成缩略图的图形文件类型。


15.2.7　共用文件

共用文件的主要作用是，将开发过程上重复使用到的代码保存到共用文件中，通过引用共用文件来减少重复代码的次数，提高开发效率。

技术要点

最经常重复使用的代码有很多，主要包括以下几个：

数据库：数据库链接代码最经常被用到，在共用文件设置好数据库链接后，直接调用即可。

用户认证：注册用户的每一页都需要运行用户认证程序，将其保存到共用文件中，方便调用。

其他程序：其他不能使用类管理的函数可单独放在共用文件中。

共用文件的代码保存到c15目录下，文件名为global.php。详细代码如下所示。

实例代码



＜?php

//加载常用类

include＿once'class/mysql.class.php';

class globalClass extends mysql｛

function globalClass($host,$user,$pass,$db,$charset,$pre)｛

$this-＞mysql($host,$user,$pass,$db,$charset,$pre);//链接数据库

｝

function newUser()｛

//详细代码请参照光盘

｝

function newFile()｛

//详细代码请参照光盘

｝

function newFolder()｛

//详细代码请参照光盘

｝

//用户认证函数

function auth()｛

$user=$＿SESSION["i"]["username"];//获取SESSION中的用户名称

$pass=$＿SESSION["i"]["password"];//获取SESSION中的登录密码

$this-＞setSql("select id from#＿user where username=＇".$user."＇and password=＇".$pass."＇");

//设置SQL语句

$this-＞query();//运行SQL语句

if($this-＞getLines()＜1)｛

$this-＞alert(＇非法登录!＇,＇index.php');

｝

｝

//登录用户信息

function UserInfo()｛

$user=$＿SESSION["i"]["username"];//获取SESSION中的用户名称

$pass=$＿SESSION["i"]["password"];//获取SESSION中的登录密码

$this-＞setSql("select id, username, email, sex from#＿user where username=＇".$user."＇and password

=＇".$pass."＇");

$this-＞query();

if($this-＞getLines()＞=1)｛//当结果数大于等于1时,输出用户信息

$user=$this-＞loadRow();

echo'＜li＞用户名:＇.$user[1].＇＜/li＞＇;

if($user[3]==1)｛

echo'＜li＞性别:男＜/li＞＇;

｝else｛

echo'＜li＞性别:女＜/li＞＇;

｝

echo'＜li＞邮箱:＇.$user[2].＇＜/li＞＇;

｝else｛

$this-＞alert(＇非法登录!＇,＇index.php');

｝

｝

//信息提示窗口

function alert($info,$url,$time=3)｛

echo$info;

echo'＜meta http-equiv="Refresh"content="＇.$time.＇;url=＇.$url.＇"/＞＇;

exit();

｝

//登录信息显示

function loginStats()｛

if(isset($＿SESSION["i"]))｛

echo'

欢迎:＇.$＿SESSION["i"]["username"].＇

＜a class="navlogin"href="index.php"＞主页＜/a＞

＜a class="navlogin"href="user.php"＞管理＜/a＞

＜a class="navlogin"href="user＿folder.php"＞文件夹＜/a＞

＜a class="navlogin"href="user＿sort.php"＞分类＜/a＞

＜a class="navlogin"href="logout.php"＞退出＜/a＞

＇;

｝else｛

echo'

＜a class="navlogin"href="index.php"＞主页＜/a＞

＜a class="navlogin"href="login.php"＞登录＜/a＞

＜a class="navreg"href="register.php"＞新用户注册＜/a＞

＇;

｝

｝

//取得文件MIME类型

function getFileType($mime)｛

$mimeArray=Array(

//详细代码请参照光盘

);

return$mimeArray[$mime];

｝

……//参考随书光盘

｝

$g=new globalClass("localhost","root","password","multimedia","latin1","m");

?＞



源程序解读

经常被使用又不能使用类完成的函数都可以保存到共用文件中，同时为了增加共用文件的功能，global类扩展了mysql类，以获取访问数据库的功能。本小节创建的共用类包括以下函数：

（1）globalClass()函数：构造函数，用于接收类初始化时传递的参数，并使用这些参数链接数据库。

（2）newUser()、newFile()、newFolder()函数：这三个函数用于读取最新的用户、文件、文件夹信息，并返回这些数据，用于在首页上显示最新的数据内容。

（3）auth()函数：用于读取SESSION变量中保存的用户登录信息，并对这些信息进行验证，如果登录信息不正确，就提示非法登录信息，并结束当前页的运行。

（4）userInfo()函数：根据当前登录的信息，读取数据库中用户注册时的数据并显示。

（5）alert()函数：提示显示错误信息、跳转到指定页功能，并指定信息显示的时间。

（6）loginStats()函数：根据用户登录信息，在网页上显示不同的菜单功能。

（7）getFileType()函数：根据文件类型，从MIME数组中查找到对应的扩展名。

（8）getFolderType()函数：根据参数获取文件夹类型。

（9）其他函数：主要用于数值与标题转换，或根据参数创建表单控件等。


15.3　注册用户功能实现

注册用户是指通过用户注册步骤后，拥有网站登录用户名和密码的用户。这类用户区别于普通用户的地方是，普通用户只能浏览文件，而注册用户可以上传和管理属于用户的文件。


 15.3.1　用户注册

用户注册的过程就是用户将数据提交到表单数据处理代码并保存到数据库中的过程。用户通过表单提交的数据，经过PHP代码处理后，保存到数据库中，就完成了用户注册。

技术要点

用户注册页面比较简单，在创建用户注册页面时，需要注意以下问题：

（1）表单验证：用户在输入注册信息后，最好进行表单验证，以保证注册数据的准确性。

（2）提交方式：最早的提交方式是使用表单中的提交按钮完成的，随着Ajax技术的普及，更多的表单提交都使用Ajax方式来完成。两种方法都有优点，具体可以根据实现情况选择。本章使用提交按钮来完成表单提交。

（3）编程方式：为了简单明了地展示注册过程，本小节将用户注册界面与PHP代码放在一个文件中来实现。

用户注册文件保存在c15目录下，文件名为register.php，详细代码如下所示。

实例代码



＜?php

session＿start();//初始化SESSION数据

include'global.php';//引用公用文件

?＞

＜!DOCTYPE HTML PUBLIC"-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN""http://www.w3c.org/TR/1999/

REC-html401-19991224/loose.dtd"＞

＜HTML ＞

＜HEAD＞

＜TITLE＞多媒体文件共享平台＜/TITLE＞

＜META http-equiv=Content-Type content="text/html;charset=gb2312"＞

＜LINK rel=stylesheet type=text/csshref="templates/css/style.css"＞

＜script＞

//JavaScript表单检验

function checkSubmit($o)｛

var i＿at=-1;

var i＿dot=-1;

var username=$o.username.value;

var pass1=$o.pass1.value;

var pass2=$o.pass2.value;

var email=$o.email.value;

var namerole=/＾([a-zA-Z0-9]｜[-＿])｛3,16｝$/;

var passrole=/＾([a-zA-Z0-9]｜[-＿])｛6,16｝$/;

var fail="";

if(!namerole.exec(username))｛

fail+=＇请输入正确的用户名\n\r';

｝

if(pass1!=pass2)｛

fail+=＇两次输入的密码不相同\n\r';

｝

if(!passrole.exec(pass1))｛

fail+=＇请输入正确的密码\n\r';

｝

i＿at=email.indexOf(＇@＇);

i＿dot=email.indexOf(＇.＇,i＿at);

if(i＿at＜0｜｜i＿dot＜0｜｜i＿dot-i＿at＜4)｛

fail+=＇请输入正确的邮箱地址\n\r';

｝

if(fail=="")｛

return true;

｝else｛

alert(fail);

return false;

｝

｝

＜/script＞

＜/HEAD＞

＜BODY＞

……//参考随书光盘

＜DIV class=wrap＞

＜DIV class=left＞

＜DIV class=commend＞

＜DIV class=group＞

＜DIV class=title＞用户注册＜/DIV＞

＜DIV class=user＞

＜?php

//用户注册代码

if(isset($＿POST["action"])and$＿POST["action"]=="register")｛

$user="";

//获取POST中的数据

$user["username"]=trim($＿POST["username"]);

$user["password"]=md5(trim($＿POST["pass1"]));

$user["email"]=trim($＿POST["email"]);

$user["sex"]=intval(trim($＿POST["gender"]));

$g-＞setSql("select id from#＿user where email=＇".$user["email"]."＇");//设置SQL语句

$g-＞query();//运行SQL语句

if($g-＞getLines()＞0)｛//数据库记录数大于0时,显示信息

$g-＞alert(＇数据库存在相同的电子邮件地址,请尝试其他电子邮箱。＇,＇register.php');

｝

$g-＞setSql("select id from#＿user where username=＇".$user["username"]."＇");//设置SQL

$g-＞query();//运行SQL语句

if($g-＞getLines()＞0)｛

$g-＞alert(＇数据库中存在相同的用户名,请尝试其他用户名……＇,＇register.php');

｝else｛

$g-＞insertObject("#＿user",$user);//插入新用户

$g-＞alert(＇用户注册成功,请稍候……＇,＇index.php');

｝

｝

?＞

＜!————————————表单开始————————————＞

＜form id="reg"name="reg"action="register.php"method="POST"onSubmit="return check-

Submit(this);"＞

＜div class="info"id="form＿el＿list"＞

＜ul＞

＜li＞

＜div class="sp"＞用户名:＜/div＞

＜input class="input1"id="username"name="username"type="text"value=""

tabindex="12"/＞

＜/li＞

＜li＞

＜div class="sp"＞密码:＜/div＞

＜input class="input1"name="pass1"type="password"value=""id="password"

tabindex="14"/＞

＜/li＞

＜li＞

＜div class="sp"＞确认:＜/div＞

＜input class="input1"name="pass2"id="pwd2"type="password"value=""tabin-

dex="16"/＞

＜/li＞

＜li＞

＜div class="sp"＞邮箱:＜/div＞

＜input class="input1"id="email"name="email"type="text"value=""tabindex

="12"/＞

＜/li＞

＜li＞

＜div class="sp"＞性别:

＜input type="radio"name="gender"id="gender＿male"value="1"tabindex="

26"checked="checked"/＞＜label for="gender＿male"＞男＜/label＞

＜input type="radio"name="gender"id="gender＿female"value="0"tabindex

="26"/＞＜label for="gender＿female"＞女＜/label＞ ＜/div＞

＜/li＞

＜li＞

＜div＞条款:＜br＞＜br＞＜br＞＜br＞＜/div＞

＜/li＞

＜/ul＞

＜/div＞

＜div class="center"＞

＜input class="but1"name=""type="submit"value="同意服务条款,提交注册信息"/＞

＜input type="hidden"name="action"value="register"＞

＜/div＞

＜/form＞

＜!——表单结束——＞

＜/DIV＞

＜/DIV＞

……//参考随书光盘

＜/BODY＞

＜/HTML＞



register. php文件创建成功后，访问该页面后用户注册界面如图15.4所示。

[image: ]


图　15.4　用户注册界面

源程序解读

register. php文件中主要有四段代码与用户注册有关：

（1）文件一开始，首先开启SESSION功能，并引用共用文件，以获取访问数据库的功能。

（2）表单验证：在HTML标签Head中，定义的一段JavaScript代码，是用于验证用户输入信息的，通过正则表达式，可以检查用户即将提交的数据中，用户名、密码、邮箱等内容是否正确。

（3）用户注册代码：用户注册代码主要用于处理注册用户通过表单提交的数据，当注册用户通过JavaScript的表单验证后，表单数据将被提交到register.php页中。PHP代码首先判断提交的数据库中，$＿POST["action"]变量是否存在。

当$＿POST["action"]不存时，显示用户信息界面；当$＿POST["action"]存在时；检验数据库中是否存在相同的用户名后，使用mysql类中的insertObject()功能，将存储注册用户数据的数组插入到user表中，完成用户注册。

（4）用户注册界面：当$＿POST["action"]变量不存在时，访问本页会显示用户注册界面，通过用户注册界面，可以产生$＿POST["action"]变量，并提交用户注册信息。


15.3.2　用户登录

在用户注册后，就可以通过登录界面，实现用户登录过程。用户登录后，可以获取相关的管理功能，如创建文件夹、上传文件、管理分类等。

技术要点

用户登录的过程中主要步骤如下所示。

（1）使用用户登录表单提交登录数据。

（2）使用PHP代码检索登录数据是否与用户表中的数据相符合。

（3）当提交的登录数据和用户表中的数据不符合时，显示登录错误信息，并再次显示登录表单。

（4）当提交的登录数据和用户表中的数据相符合时，使用SESSION记录登录信息，并跳转到用户管理界面。

用户登录的代码保存在c15目录下，文件名为login.php，详细代码如下所示。

实例代码



＜?php

session＿start();

include'global.php';

?＞

……//参考随书光盘

＜script＞

//JavaScript表单检验

function checkSubmit($o)｛

//详细代码参照光盘

｝

＜/script＞

……//参考随书光盘

＜?php

//用户注册代码

if(isset($＿POST["action"])and$＿POST["action"]=="login")｛

$g-＞setSql("select id from#＿user where username=＇".trim($＿POST["username"])."＇and password=

＇".md5(trim($＿POST["password"]))."＇");

$g-＞query();

if($g-＞getLines()＞0)｛//当查询结果大于0时,保存用户信息到SESSION中

$user=$g-＞loadRow();

$＿SESSION["i"]["id"]=$user[0];

$＿SESSION["i"]["username"]=trim($＿POST["username"]);

$＿SESSION["i"]["password"]=md5(trim($＿POST["password"]));

$g-＞alert(＇用户登录成功,请稍候……＇,＇user.php');

｝else｛

echo$g-＞getLines();

echo'＜font color="red"＞无效的登录信息,请重试!＜/font＞＇;

｝

｝

?＞

＜!————————————表单开始————————————＞

＜form id="reg"name="reg"action="login.php"method="POST"onSubmit="return

checkSubmit(this);"＞

＜div class="info"id="form＿el＿list"＞

＜ul＞

＜li＞

＜div class="sp"＞用户名:＜/div＞

＜input class="input1"id="username"name="username"type="text"value

=""tabindex="12"/＞

＜/li＞

＜li＞

＜div class="sp"＞密码:＜/div＞

＜input class="input1"name="password"type="password"value=""id="

password"tabindex="14"/＞

＜/li＞

＜li＞

＜/ul＞

＜/div＞

＜div class="center"＞

＜input class="but1"name=""type="submit"value="登录系统"/＞

＜input type="hidden"name="action"value="login"＞

＜/div＞

＜/form＞

＜!——表单结束——＞

……//参考随书光盘



login. php文件创建成功后，访问该页面后结果如图15.5所示。
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图　15.5　用户登录界面

源程序解读

login. php中与用户登录有关的有四段代码：

（1）文件一开始，首先开启SESSION功能，并引用共用文件，以获取访问数据库的功能。

（2）登录表单验证：同样使用JavaScript校验登录表单数据的正确性。

（3）用户登录代码：代码根据用户登录表单提交的信息，检索用户表中是否存在相同的记录，如果没有相同记录，显示登录错误信息，并再次显示登录界面。如果用户表中存在相同的记录，显示用户登录成功，并跳转到用户管理页面。

（4）当访问login.php页时，首先显示用户登录表单，表单中包括用户登录需要提交的用户名、密码，以及隐藏的动作等数据。


15.3.3　用户管理界面

当用户登录成功后，会自动跳转到用户管理界面。用户管理界面一般可以用于修改用户注册时的数据或密码等，本例中只演示修改用户登录密码的过程。

技术要点

用户管理界面包括了用户密码修改等功能，所以非登录用户是不能访问的，这就要求在进入页面前进行用户信息校验，在创建共用文件时，已经创建了auth()函数，通过在页首调用这个函数，就可以防止非登录用户访问登录用户的内容。

用户管理界面代码保存在c15目录下，文件名为user.php。详细代码如下所示。

实例代码



＜?php

session＿start();

include'global.php';

$g-＞auth();

?＞

……//参考随书光盘

＜script＞

//JavaScript表单检验

function checkSubmit($o)｛

//详细代码参照光盘

｝

＜/script＞

……//参考随书光盘

＜?php

//用户注册代码

if(isset($＿POST["action"])and$＿POST["action"]=="editPassword")｛

$user["username"]=$＿SESSION["i"]["username"];

$user["password"]=md5(trim($＿POST["pass1"]));

//使用updateObject()方法,更新数据表中的记录

$g-＞updateObject("#＿user",$user,"username");

unset($＿SESSION["i"]);

$g-＞alert(＇用户密码修改成功,请重新登录……＇,＇index.php');

｝

?＞

＜!——表单开始——＞

＜form id="reg"name="reg"action="user.php"method="POST"onSubmit="return

checkSubmit(this);"＞

＜div class="info"id="form＿el＿list"＞

＜ul＞

＜li＞＜/li＞

＜li＞

＜div class="sp"＞密码:＜/div＞

＜input class="input1"name="pass1"type="password"value=""id="

password"tabindex="14"/＞

＜/li＞

＜li＞

＜div class="sp"＞确认:＜/div＞

＜input class="input1"name="pass2"id="pwd2"type="password"value

=""tabindex="16"/＞

＜/li＞

＜li＞＜/li＞

＜li＞＜/li＞

＜li＞＜/li＞

＜/ul＞

＜/div＞

＜div class="center"＞

＜input class="but1"name=""type="submit"value="修改密码"/＞

＜input type="hidden"name="action"value="editPassword"＞

＜/div＞

＜/form＞

＜!————————————表单结束————————————＞

……//参考随书光盘

＜/BODY＞

＜/HTML＞



user. php文件创建成功后，访问该页面后结果如图15.6所示。

[image: ]


图　15.6　用户管理界面

源程序解读

（1）用户管理界面与普通页面在开头时都开启了SESSION功能，以及引用了公用文件，同时为了防止非登录用户访问该页面，还在页首调用了公用文件中的auth()函数，负责用户登录信息的校验。

（2）密码修改部分代码：当检测到用户提交的表单数据后，对提交数据中的密码进行MD5加密，再使用mysql类中的updateObject()函数更新用户表中的相关数据。

修改完用户密码后，删除用户登录信息，使用户使用新用户名重新登录系统。

（3）当初始访问本页时，首先显示修改密码界面，界面中包括输入新密码和重复输入新密码两个文本框，并使用JavaScript实现表单验证。

（4）登录用户信息部分是调用的公用文件的userInfo()函数所获取的数据。


15.3.4　管理分类

在登录成功后，首先需要创建文件分类，此后可以根据建好的分类来分类上传管理文件。

技术要点

分类保存在m＿sort数据表中，为了区分每一个用户的分类，m＿sort数据库中特意设置了一个userid字段，用来区分不同的用户分类。

用户分类管理很简单，主要通过一个表单提交分类数据，然后将分类信息保存到m＿sort目录下，同时提供一个删除链接，用于删除已经保存的分类。

用户分类管理保存在c15目录下，文件名为user＿sort.php。详细代码如下所示。

实例代码



＜?php

session＿start();

include'global.php';

$g-＞auth();

$uid=$＿SESSION["i"]["id"];

?＞

……//参考随书光盘

＜?php

//表单处理代码

if(isset($＿POST["action"]))｛

$action=strval($＿POST["action"]);

$error="";

switch($action)｛

case"addSort":

$f=$＿POST;//将POST变量赋值给变量$f

if($f["title"]=="")｛//如果变量中标题变量为空,显示错误信息

$error.="分类名称不能为空＜br＞";

｝

if($error=="")｛//如果没有错误信息,插入分类内容

$sort["title"]=$f["title"];

$sort["uid"]=$uid;

$g-＞insertObject("#＿sort",$sort);

$g-＞alert(＇创建分类成功＇,＇user＿sort.php',1);

｝else｛

$g-＞alert($error,＇user＿sort.php');

｝

break;

｝

｝

if(isset($＿GET["action"]))｛

switch($＿GET["action"])｛

case"delete";//当提交变量为delete时,删除表中记录

$g-＞setSql("delete from#＿sort where id=＇".intval($＿GET["id"])."＇and userid=＇".$

uid."＇");

$g-＞query();

break;

｝

｝

?＞

＜!————————————开始————————————＞

＜table width="100%"cellpadding="5"cellspacing="1"bgcolor="#000000"＞

＜tr＞

＜th bgcolor="#FFFFFF"scope="col"＞名称＜/th＞

＜th bgcolor="#FFFFFF"scope="col"colspan="2"＞删除＜/th＞

＜/tr＞

＜?php

$g-＞setSql("select id, title from#＿sort where uid=＇".$uid."＇");

$g-＞query();

if($g-＞getLines()＞0)｛

foreach($g-＞loadRowList()as$k=＞$v)｛

echo"＜tr＞

＜th bgcolor=＇#FFFFFF'＞".$v[1]."＜/th＞

＜th bgcolor=＇#FFFFFF'＞＜a href=＇user＿sort.php?action=delete＆id=".$v[0]."＇＞删除

＜/a＞＜/th＞

＜/tr＞";

｝

｝

?＞

＜/table＞

＜!————————————结束————————————＞

……//参考随书光盘

＜form name="newFolder"id="newFolder"method="post"action="user＿sort.php"＞

＜UL class=cool＞＜br＞

＜div＞＜strong＞分类名称:＜/strong＞＜input type="text"name="title"id="ti-

tle"＞＜/div＞

＜div＞

＜input name="submit"type="submit"id="submit"value="添加"＞

＜input name="action"type="hidden"id="action"value="addSort"＞

＜/div＞

＜/UL＞

＜/form＞

……//参考随书光盘



user＿sort. php文件创建成功后，访问该页面后结果如图15.7所示。
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图　15.7　用户分类管理界面

源程序解读

uer＿sort. php文件中，包括了5个方面的代码：

（1）文件一开始初始化了相关变量，并读取了登录用户的ID值供代码使用。

（2）表单处理代码：用于将添加分类表单提交的数据保存到m＿sort数据表中，在保存分类数据时，m＿sort数据表中的userid字段的值就是在页首开始时设置的变量$uid的值。

（3）动作处理代码：读取以$＿GET方法传递的变量，并根据变量内容，实现删除分类的操作。在删除分类时，为了确保只删除用户本身的分类，所以在创建删除语句时，加入了相关限制。

（4）分类列表：通过读取m＿sort数据表中的内容，使用表格的形式列出已经创建的分类。

（5）添加分类表单：用于提交分类的表单，因为表单比较简单，所以没有进行表单校验。


15.3.5　创建文件夹

在创建好分类后，就可以建立创建文件夹的功能了。通过创建文件夹，来管理即将上传的多媒体资源文件。

技术要点

创建文件夹，主要要完成两个动作：

一是将创建文件夹时的数据保存到数据库中，便于管理。

二是在指定的目录下创建文件夹，以方便多媒体资源文件的保存。

文件夹管理代码保存在c15目录下，文件名为user＿folder.php。详细代码如下所示。

实例代码



＜?php

session＿start();

include'global.php';

$g-＞auth();

$uid=$＿SESSION["i"]["id"];

?＞

……//参考随书光盘

＜?php

//表单处理代码

if(isset($＿POST["action"]))｛//检测表单是否提交

$action=strval($＿POST["action"]);

$error="";

switch($action)｛

case"addFolder"://当表单中约定变量等于addFolder时,创建文件夹

$f=$＿POST;

if($f["title"]=="")｛

$error.="文件夹名称不能为空＜br＞";

｝

if($error=="")｛

$folder["title"]=$f["title"];

$folder["intro"]=$f["intro"];

$folder["pathto"]="folder/".$uid."/".date("Y")."/".date("m")."/".date("d");

$folder["fileid"]=md5(time().$uid);

$folder["sortid"]=$f["sort"];

$folder["userid"]=$uid;

$folder["typeid"]=$f["typeid"];

/*****创建文件夹代码开始****/

$pathSign="/";

$path=$folder["pathto"].$pathSign."thumbnail";

$dirArray=explode($pathSign,$path);

$tempDir=";

foreach($dirArray as$dir)｛

$tempDir.=$dir.$pathSign;

$isFile=file＿exists($tempDir);

clearstatcache();

if(!$isFile＆＆!is＿dir($tempDir))｛

@mkdir($tempDir,0777);

｝

｝

/******创建文件夹代码结束***/

$g-＞insertObject("#＿folder",$folder);

$g-＞alert(＇创建文件夹成功＇,＇user＿folder.php');

｝else｛

$g-＞alert($error,＇user＿folder.php');

｝

break;

｝

｝

if(isset($＿GET["action"]))｛

switch($＿GET["action"])｛

case"delete";//当GET变量中的约定变量等于delete时,删除分类

$g-＞setSql("delete from#＿folder where id=＇".intval($＿GET["id"])."＇and userid=＇".$

uid."＇");

$g-＞query();

break;

｝

｝

?＞

＜!————————————开始————————————＞

＜table width="100%"cellpadding="5"cellspacing="1"bgcolor="#000000"＞

＜tr＞

＜th bgcolor="#FFFFFF"scope="col"＞名称＜/th＞

＜th bgcolor="#FFFFFF"scope="col"＞分类＜/th＞

＜th bgcolor="#FFFFFF"scope="col"＞类型＜/th＞

＜th bgcolor="#FFFFFF"scope="col"colspan="2"＞操作＜/th＞

＜/tr＞

＜?php

$g-＞setSql("select id, title, sortid, typeid, fileid from#＿folder where userid=＇".$uid."＇");

$g-＞query();

if($g-＞getLines()＞0)｛

foreach($g-＞loadRowList()as$k=＞$v)｛

echo"＜tr＞

＜th bgcolor=＇#FFFFFF'＞".$v[1]."＜/th＞

＜th bgcolor=＇#FFFFFF'＞".$g-＞getSortTitle($v[2])."＜/th＞

＜th bgcolor=＇#FFFFFF'＞".$g-＞getFolderType($v[3])."＜/th＞

＜th bgcolor=＇#FFFFFF'＞＜a href=＇user＿folder＿upload.php?action=upload＆fileid=".$v

[4]."＇＞上传文件＜/a＞＜/th＞

＜th bgcolor=＇#FFFFFF'＞＜a href=＇user＿folder.php?action=delete＆id=".$v[0]."＇＞删

＜/a＞＜/th＞

＜/tr＞";

｝

｝

?＞

＜/table＞

＜!————————————结束————————————＞

……//参考随书光盘

＜form name="newFolder"id="newFolder"method="post"action="user＿folder.

php"onSubmit="return checkSubmit(this);"＞

＜UL class=cool＞＜br＞

＜div＞＜strong＞名称:＜/strong＞＜input type="text"name="title"id="ti-

tle"＞＜/div＞

＜div＞＜strong＞简介:＜/strong＞

＜textarea name="intro"rows="3"id="intro"＞＜/textarea＞

＜/div＞

＜div＞＜strong＞分类:＜/strong＞＜?=$g-＞buildSelect("sort","and'uid

＇=".$uid);?＞＜/div＞

＜div＞＜strong＞类型:＜/strong＞＜?=$g-＞buildTypeSelect();?＞＜/

div＞

＜div＞

＜input name="submit"type="submit"id="submit"value="添加"＞

＜input name="action"type="hidden"id="action"value="

addFolder"＞

＜/div＞

＜/UL＞

＜/form＞

……//参考随书光盘



user＿folder. php文件创建成功后，访问该页面后结果如图15.8所示。
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图　15.8　文件夹管理界面

源程序解读

user＿folder. php文件中包括了5个方面的代码：

（1）文件一开始初始化了相关变量，并读取了登录用户的ID值供代码使用。

（2）表单处理代码：用于将添加文件夹表单提交的数据保存到m＿folder数据表中。添加文件夹表单中的分类控件中的数据，就是在分类管理中创建的分类内容。

在表单处理代码中，添加了一段根据路径创建文件夹的代码，这段代码保证了在文件夹信息保存到数据库的同时，在服务器上也同样创建了相同的文件夹。

（3）动作处理代码：读取以$＿GET方法传递的变量，实现删除已存在文件夹的功能。本小节实现的删除代码，只是简单地删除了数据库中的记录。在实际应用中，删除包括了三个方面的内容：

服务器资源：为了节省服务器资源，可以使用PHP代码，删除与之对应的硬盘上的文件夹内容。

数据库记录：数据库记录不仅包括文件夹内容，还包括与之相关的文件内容。

（4）文件夹列表：通过读取m＿folder数据表中的内容，使用表格的形式，列出已经创建的文件。

（5）添加文件夹表单：用于提交创建新文件夹的数据。


15.3.6　文件上传与管理

从图15.8可以看出，当文件夹创建完成后，有两个链接可供选择，一个是上传文件链接，一个是删除链接。删除文件夹的功能，已经在15.3.5小节中实现了，本小节将实现文件上传功能。

技术要点

本小节要实现的主要功能是上传文件。上传文件可以一次上传一个或一次上传多个文件，在创建上传文件类时，upload.class.php文件的代码中已经实现了上传单个以及多个文件的代码。本小节将简单演示上传单个文件的方法。感兴趣的读者可以根据本系列书提供的上传多个文件的方法，实现同时上传多个文件的功能。

文件管理代码保存在c15目录下，文件名为user＿folder＿upload.php。详细代码如下所示。

实例代码



＜?php

session＿start();

include'global.php';

$g-＞auth();

$uid=$＿SESSION["i"]["id"];

//读取文件夹相关数据

if(isset($＿GET["action"]))｛

switch($＿GET["action"])｛

case"upload":

$action=strval($＿GET["action"]);

$fileid=strval($＿GET["fileid"]);

//使用SESSION记录文件夹字段,防止刷新页面后失效

$＿SESSION["folder"]["action"]=$action;//使用SESSION记录临时信息

$＿SESSION["folder"]["fileid"]=$fileid;//使用SESSION记录临时信息

break;

case"delete":

$g-＞setSql("delete from#＿files where id=＇".intval($＿GET["id"])."＇and fileid=＇".$＿SES-

SION["folder"]["fileid"]."＇");//删除数据库中的文件信息$g-＞query();

break;

｝

｝else｛

$action=$＿SESSION["folder"]["action"];//获取SESSION变量中的数据

$fileid=$＿SESSION["folder"]["fileid"];//获取SESSION变量中的数据

｝

//读取文件夹相关内容

$g-＞setSql("select id, title, intro, pathto, fileid, sortid, typeid from#＿folder where fileid=＇".$fileid."＇and userid

=＇".$uid."＇");

$f=NULL;

$g-＞loadObject($f);

?＞

……//参考随书光盘

＜?php

//表单处理代码

if(isset($＿POST["action"]))｛

$action=strval($＿POST["action"]);

$error="";

switch($action)｛

case"addFiles":

include＿once("class/upload.class.php");//引用文件上传类

$u=new upload();//实例化文件上传类

$p=$＿POST;

$up=$u-＞uploadFile("file",$uid,$f-＞pathto."/");//上传文件到指定目录

if($p["title"]=="")｛

$error.="文件名称不能为空＜br＞";

｝

if($up["filestat"]=="false")｛

$error.=$up["filename"];

｝

if($error=="")｛//当上传没有错误时,保存文件信息到数据表

$file["fileid"]=$f-＞fileid;

$file["filename"]=$up["filename"];

$file["filetype"]=$up["filetype"];

$file["filetitle"]=$p["title"];

$file["fileintro"]=$p["intro"];

$g-＞insertObject("#＿files",$file);

$g-＞alert("文件上传成功",＇user＿folder＿upload.php',1);

｝else｛

$g-＞alert($error,＇user＿folder＿upload.php');

｝

break;

｝

｝

?＞

＜!————————————开始————————————＞

＜table width="100%"cellpadding="5"cellspacing="1"bgcolor="#000000"＞

＜tr＞

＜th bgcolor="#FFFFFF"scope="col"＞文件标题＜/th＞

＜th bgcolor="#FFFFFF"scope="col"＞文件介绍＜/th＞

＜th bgcolor="#FFFFFF"scope="col"＞文件类型＜/th＞

＜th bgcolor="#FFFFFF"scope="col"colspan="2"＞操作＜/th＞

＜/tr＞

＜?php

$g-＞setSql("select id, filename, filetype, filetitle, fileintro from#＿files where fileid=＇".$f-＞fileid."＇");

$g-＞query();

if($g-＞getLines()＞0)｛

foreach($g-＞loadRowList()as$k=＞$v)｛

echo"＜tr＞

＜th bgcolor=＇#FFFFFF'＞".$v[3]."＜/th＞

＜th bgcolor=＇#FFFFFF'＞".$v[4]."＜/th＞

＜th bgcolor=＇#FFFFFF'＞".$v[2]."＜/th＞

＜th bgcolor=＇#FFFFFF'＞＜a href=＇file.php?id=".$v[0]."＇target=＇＿blank'＞查看＜/a＞

＜/th＞

＜th bgcolor=＇#FFFFFF'＞＜a href=＇user＿folder＿upload.php?action=delete＆id=".$v[0]."＇＞删除＜/a＞＜/th＞

＜/tr＞";

｝

｝

?＞

＜/table＞

＜!————————————结束————————————＞

……//参考随书光盘

＜form name="newFolder"id="newFolder"method="post"action="user＿folder＿upload.

php"enctype="multipart/form-data"＞

＜UL class=cool＞＜br＞

＜div＞＜strong＞名称:＜input type="text"name="title"id="title"＞＜/strong＞

＜/div＞

＜div＞＜strong＞简介:＜/strong＞

＜textarea name="intro"rows="3"id="intro"sborient="vertical"orient="verti-

cal"＞＜/textarea＞

＜/div＞

＜div＞＜strong＞选择:＜input type="file"name="file"size="6"＞＜/strong＞

＜/div＞

＜div＞

＜input name="submit"type="submit"id="submit"value="添加"＞

＜input name="action"type="hidden"id="action"value="addFiles"＞

＜/div＞

＜/UL＞

＜/form＞

……//参考随书光盘



user＿folder＿upload. php文件创建成功后，访问该页面结果如图15.9所示。

[image: ]


图　15.9　文件夹管理界面

源程序解读

user＿folder＿upload. php文件中包括了5个方面的代码：

（1）文件一开始初始化了相关变量，并读取了登录用户的ID值供代码使用。

（2）动作处理代码：读取以$＿GET方法传递的变量，并判断变量内容：

当$＿GET["action"]的值为upload时，使用SESSION记录$＿GET["action"]和$＿GET["fileid"]这两个值，以防止这两个变量丢失时，读取出错误的文件夹信息。

当$＿GET["action"]的值为delete时，删除数据库中记录文件信息的记录。

（3）表单处理代码：用于将添加文件表单提交的数据保存到数据库中，并使用文件上传类将表单中指定的文件上传到指定的目录中。

当表单中的名称文件框内容不为空，且上传的文件成功后，显示上传成功记录，并再次跳转到添加文件界面。

当添加文件失败时，显示失败原因，并再次跳转到添加文件界面。

（4）文件列表：通过读取m＿files数据表中的内容，使用表格的形式，列出已经存在的多媒体资源文件。

文件列表中提供了两个链接：

删除链接：用于向user＿folder＿upload.php以GET方法提供变量来实现删除文件的功能。

查看链接：使用相关代码，实现查看单个文件的功能，详细代码可查看第15.4节。

（5）添加文件表单：用于上传新文件的表单，包括相关的文本框和文件上传框。


15.4　非注册用户功能实现

注册用户在注册成功后，使用管理功能创建的分类、文件夹，以及上传的文件，都是供其他用户浏览的，从而实现了共享的目的。

其他用户包括其他注册用户和非注册用户，这些用户通过首页可以获取文件、文件夹的列表，通过列表提供的链接来浏览多媒体资源。


 15.4.1　主页

主页是一个网站的入口，是综合性信息展示的页面，一般用于列出全部栏目的精华，方便浏览者获取最新的网站内容。

技术要点

本小节创建的主页主要用于列出最新上传的文件、最新创建的文件夹，以及最新注册的用户。

主页代码保存在c15目录下，文件名为index.php。详细代码如下所示。

实例代码



＜?php

session＿start();

include'global.php';

?＞

……//参考随书光盘

＜form action="search.php"method="post"target="＿blank"＞

＜div class="input"＞

＜input type="hidden"name="type"value="file"/＞

＜input class="input"name="keyword"type="text"onFocus="this.className=＇input2＇"value="搜资源"onClick="this.value=";"onblur="this.value=this.value=="?＇资源名称＇:this.value;this.className=＇input'"/＞

＜/div＞

＜input class="but"type="submit"value=""/＞＜/form＞

……//参考随书光盘

＜div class="other"style="left:200px"＞

＜?php$g-＞loginStats();?＞

＜/div＞

……//参考随书光盘

＜DIV class=title＞最新资源＜/DIV＞

＜DIV class=user＞

＜?php$g-＞newFile();?＞

＜/DIV＞

……//参考随书光盘

＜DIV class=title＞最新专辑＜/DIV＞

＜UL class=cool＞

＜?php$g-＞newFolder();?＞

＜/UL＞

＜/DIV＞

……//参考随书光盘

＜DIV class=title＞最新注册用户＜/DIV＞

＜DIV class=playwrap＞

＜UL id=scrollPlay＞

＜?php$g-＞newUser();?＞

＜/UL＞

＜/DIV＞

……//参考随书光盘



index. php文件创建成功后，访问该页面后结果如图15.10所示。
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图　15.10　主页

源程序解读

index. php文件中，包括了4个方面的代码：

（1）文件一开始，开启了SESSION功能，并引用了公用文件。

（2）登录状态：调用公用文件的loginStats()函数，显示用户登录信息，以及相关链接。

（3）搜索表单：创建一个用于提交搜索数据的表单，并指用search.php。

（4）调用公用文件中的newFile()、newFolder()、newUser()三个函数，分别显示最新文件、最新文件夹、最新用户列表。


15.4.2　单文件展示

在图15.10展示的主页图片中，可以看出单个文件列表和文件夹列表，都提供了相应的链接来显示更详细的内容。本小节将实现单个文件的展示。

技术要点

主页文件列表中的链接的格式是file.php？id=1，在file.php中，根据GET方法提交的变量，获取相关文件信息来进行显示操作。

file. php代码保存在c15目录下，详细代码如下所示。

实例代码



＜?php

session＿start();//初始化SESSION数据

include'global.php';//引用公用文件

include'class/exif.class.php';//引用图片信息显示类

include'class/images.class.php';//引用图片显示类

include'class/player.class.php';//引用视频显示类

$id=intval($＿GET["id"]);

$g-＞setSql("select fileid, filename, filetype, filetitle, fileintro from#＿files where id=＇".$id."＇");

$f=NULL;

$g-＞loadObject($f);

$folder=$g-＞get("folder","pathto","fileid",$f-＞fileid);

?＞

……//参考随书光盘

＜DIV class=title＞＜strong＞文件名:＜/strong＞＜?php echo$f-＞filetitle;?＞＜/DIV＞

＜strong＞文件介绍:＜/strong＞＜?php echo$f-＞fileintro;?＞

＜DIV class=user＞图片查看方式:

＜a href=＇file.php?showtype=lantern＆id=＜?php echo$id;?＞＇＞幻灯片＜/a＞｜

＜a href=＇file.php?showtype=slideview＆id=＜?php echo$id;?＞＇＞滑动切换＜/a＞｜

＜a href=＇file.php?showtype=gridview＆id=＜?php echo$id;?＞＇＞网格切换＜/a＞｜

＜a href=＇file.php?showtype=singleShow＆id=＜?php echo$id;?＞＇＞放大模式＜/a＞｜

＜?php

//根据参数,切换图片显示效果

if(isset($＿GET["showtype"]))｛

$st=$＿GET["showtype"];

｝else｛

$st="singleShow";

｝

$images=array(

0=＞array(1=＞$f-＞fileid,2=＞$f-＞filename,3=＞$filetype,4=＞$f-＞filetitle)

);

switch($f-＞filetype)｛//根据文件类型,调用相关函数

case"image/png":

case"image/pjpeg":

case"image/gif":

$img=new images();//当文件类型是png、jpeg、gif时,使用images.class.php中的代码显示图片。

$exif=new exif();

$img-＞$st($folder,$images);

$exif-＞exifshow($folder."/".$f-＞filename);

break;

default:

$player=new player($folder."/".$f-＞filename,$f-＞filetitle);

｝

?＞

……//参考随书光盘



file. php文件创建成功后，单击主页上的最新资源列表中的链接，结果如图15.11所示。
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图　15.11　单文件展示

源程序解读

file. php文件中，包括了4个方面的代码：

（1）文件一开始开启了SESSION功能，并引用了公用文件，同时根据GET方法传递的变量读取文件的相关信息。

（2）显示文件信息：将页首读取的文件信息显示在页面中。

（3）显示文件详细内容：根据文件类型来确定显示资源的方法。

当文件资源类型为image/png、image/jpeg、image/gif时，使用images.class.php中的方法显示图片，默认显示图片的方法是singleShow()。

当文件资源类型为视频或其他内容时，使用player.class.php中的方法显示多媒体资源。

因为images.class.php中的函数只接收数组形式保存的图片信息，所以在显示单个文件时，需要创建一个包括这个文件信息的数组，再传递给相关函数。

（4）切换显示效果：当资源类型为图形文件时，页面中提供4个链接，使用户可以在4种不同的显示方式中进行切换。具体的图片显示效果在15.4.3小节中进行演示。


15.4.3　文件夹展示

文件夹展示是文件展示的升级，文件夹展示能充分地展示各种图形显示方式的效果。可以帮助用户获取整个文件的多媒体资源信息。

技术要点

文件夹展示的代码与单个文件展示的代码基本相同，不同的是单个文件展示时，用于判断文件类型的是m＿files数据表中的filetype字段，而文件夹展示将根据m＿folder数据表中的typeid字段，来决定使用图片展示方式，还是使用视频方式，展示多媒体文件。

文件夹展示的代码保存在c15目录下，文件名为folder.php。详细代码如下所示。

实例代码



＜?php

session＿start();

include'global.php';//引用公用文件

include'class/images.class.php';//引用图片显示类

include'class/player.class.php';//引用视频显示类

$id=intval($＿GET["id"]);

$g-＞setSql("select id, title, intro, pathto, fileid, sortid, userid, typeid from#＿folder where id=＇".$id."＇");

$f=NULL;

$g-＞loadObject($f);

?＞

……//参考随书光盘

＜DIV class=title＞＜strong＞文件名:＜/strong＞＜?php echo$f-＞title;?＞＜/DIV＞

＜strong＞文件介绍:＜/strong＞＜?php echo$f-＞intro;?＞

＜DIV class=user＞图片查看方式:

＜a href=＇folder.php?showtype=lantern＆id=＜?php echo$id;?＞＇＞幻灯片＜/a＞｜

＜a href=＇folder.php?showtype=slideview＆id=＜?php echo$id;?＞＇＞滑动切换＜/a＞｜

＜a href=＇folder.php?showtype=gridview＆id=＜?php echo$id;?＞＇＞网格切换＜/a＞｜

＜a href=＇folder.php?showtype=singleShow＆id=＜?php echo$id;?＞＇＞放大模式＜/a＞｜

＜?php

//根据参数,切换图片显示效果

if(isset($＿GET["showtype"]))｛

$st=$＿GET["showtype"];

｝else｛

$st="singleShow";

｝

$g-＞setSql("select id, fileid, filename, filetype, filetitle from#＿files where fileid=＇".$f-＞fileid."＇");

$g-＞query();

$images=$g-＞loadRowList(1);

switch($f-＞typeid)｛

case"1":

$img=new images();//实例化图形显示类

$img-＞$st($f-＞pathto,$images);//使用st方法显示图片

break;

default:

$player=new player($folder."/".$f-＞filename,$f-＞filetitle);

｝

?＞

……//参考随书光盘



folder. php文件创建成功后，单击主页上的最新专辑列表中的链接，结果如图15.12所示。
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图　15.12　文件夹展示

源程序解读

folder. php文件中包括了4个方面的代码：

（1）文件一开始开启了SESSION功能，并引用了公用文件，同时根据GET方法传递的变量读取文件夹的相关信息。

（2）显示文件夹信息：将页首读取的文件夹信息显示在页面中。

（3）显示文件夹详细内容：根据页面提供的信息读取与文件夹相关的文件内容，并进行显示。

（4）切换显示效果：当文件的资源类型的值为1时，将以图形显示的方式显示文件夹中的资源。页面中提供4个链接，使用户可以在4种不同的显示方式中进行切换，默认的显示方式是singleShow，单击页面中的任何一个图片，结果如图15.13所示。
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图　15.13　singleShow显示方式

singleShow方法将以单个图片的方式展示图片文件，并提供访问上一张、下一张图片的链接，通过按Esc键或单击界面中的CLOSE链接，都可退出singleShow图片显示方式。退出singleShow方式后，单击图片查看方式后的滑动切换链接，结果如图15.14所示。
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图　15.14　滑动切换显示方式

通过单击图片下方的数字来查看文件夹中的图片。单击图片查看方式后的网格切换链接，结果如图15.15所示。通过单击图片下方的缩略图来查看文件夹中的图片。单击图片查看方式后的幻灯片链接，结果如图15.16所示。
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图　15.15　网格切换显示方式
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图　15.16　幻灯片显示方式

用户可以单击图片下方的播放按钮来开始幻灯片方式播放图片，也可以单击图片列表中的图片，以查看选择缩略图的放大图片。


15.4.4　文件搜索

在主页和其他页面中，都有一个表单，用于向搜索代码提交需要搜索的数据。本小节将实现多媒体资源搜索的功能。

技术要点

文件搜索主要针对文件的标题和文件的介绍内容进行搜索，具体到数据库中就是m＿files数据表中的filetitle和fileintro字段。通过模糊搜索语句，来获取与这两个字段相关的内容。

文件搜索代码保存在c15目录下，文件名为search.php。详细代码如下所示。

实例代码



＜?php

session＿start();

include'global.php';

?＞

……//参考随书光盘

＜?php

$keyword=strval($＿POST["keyword"]);//获取用户提交的变量内容

//根据用户提交的内容,构建SQL语句

$g-＞setSql("select id, filetitle, filetype from#＿files where 1 and filetitle like'%".$keyword."%＇or fileintrolike'%".$keyword."%＇order by id desc");

$g-＞query();

if($g-＞getLines()＞0)｛

foreach($g-＞loadRowList()as$k=＞$v)｛

echo'＜LI＞[＇.$g-＞getFileType($v[2]).＇]＜a href="file.php?id=＇.$v[0].＇"＞＇.$v[1].＇＜/a＞＜/LI＞＇;

｝

｝else｛

echo'＜LI＞没有相关资源＜/LI＞＇;

｝

?＞

……//参考随书光盘



search. php文件创建成功后，在任一页面的搜索表单中填写要搜索的关键字并单击搜索图标，结果如图15.17所示。
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图　15.17　搜索结果

源程序解读

search. php文件中，包括了两个方面的代码：

（1）搜索表单：搜索表单以POST方法向search.php提交了一个变量。

（2）搜索代码，根据提交的内容，生成查询语句，并把查询的结果以列表的形式显示出来。


第16章　在线购物

互联网的普及和购物系统安全性能的提升，大大刺激了网络交易量的增长。根据相关统计，全球有85%的网民都有网上购物的经历。

本章将以在线购物为重点，介绍其中涉及到的产品管理、订单管理、会员管理、购物车等相关内容。


 16.1　功能与数据库规划

本章将从功能、数据库等方面对在线购物系统进行规划。本章并不会完全实现一个在线购物网站，只介绍其中的主要功能的实现。

在介绍购物网站主要功能的代码时，其根本目的是介绍一种编程的方法。通过这种编程方法，可以帮助刚入门的PHP开发者，了解实现功能的方法与步骤。从而在遇到相同问题时可以有更多的解决方案。


 16.1.1　功能规划

在线购物网站主要功能包括产品管理、订单管理、会员管理等模块，本小节将介绍这些模块所涉及到的内容。

产品管理功能

产品管理实际上很简单，主要是通过操作数据库的记录，来完成插入、编辑、删除产品记录的功能。但是为了能使产品管理中的某些代码得到更好的复用，在规划产品管理的功能时，可以将在其他模块或在其他程序中可以复用的代码单独地以类的形式创建。

产品管理功能中涉及到的可以在其他模块或程序中使用的代码主要就是表格代码。在通常情况下，要列出数据库中的相关记录，开发人员都会写一个表格，并根据要显示记录的实际情况，来确定表格的行和列。例如在第15章中，列出文件和文件夹记录的操作。

因为表格的应用具有统一性，所以完全可以把表格共同的部分独立出来，以类的形式进行封装，从而达到代码复用的目的。

表格通用类在很多开发框架中都有实现，并且很多实现的方法都很优秀，本章介绍的表格实现方法主要是介绍一种思路，帮助读者在开发过程中解决问题。

产品管理涉及到的图片管理可以使用第15章中使用到的upload.class.php和images.class.php来完成上传和显示的功能。

本章实现的购物网站中的产品管理，主要有产品名称、产品介绍、价格等内容，通过几个简单的字段演示产品管理的过程。也可以通过添加数据库中的字段和修改产品管理功能代码，添加更多的产品输入项。

订单管理功能

订单管理的主要功能是，把会员通过网站订购的产品以列表的形式展示出来，并能够通过修改记录的状态，来区分未结算订单和结算订单之间的状态。

会员管理

会员管理主要包括会员注册、登录等，以及会员登录后提供的结算功能。会员使用到的功能主要是购物车功能。

在提到购物车时，需要重点介绍一下。购物车功能是购物网站一个重要的模块，购物车功能的提出，为会员减少了很多不必要的操作。在本章的代码实现的章节，将创建一个可以复用的购物车类。

搜索

产品搜索是购物网站一个重要的功能，从众多商品中快速地找到想要的商品，可以节省会员很多时间。

本章实现的搜索功能，主要是根据用户输入的关键词，搜索与关键词相匹配的产品名称和介绍。读者可以为产品添加更多的属性，如型号、产地等字段，实现更多字段的查询。

相关文件夹

本章涉及的内容与第15章一样，都是自由开发的项目，不受框架对文件夹的影响。所以文件夹设置比较自由。本章将沿用第15章的部分资源和文件夹结构，来分类管理开发过程中的各种资源。

第15章在本章中可以复用的代码有数据库操作类、文件上传类，以及图片显示类。


16.1.2　数据库规划

根据网上购物最基本的要求，本章实现的购物网站需要创建4个数据表，分别是产品数据表、产品附件数据表、会员数据表、订单数据表。

产品数据表

产品数据表用于记录管理员上传的产品信息，这些产品信息包括产品名称、产品介绍、市场价、商城价等信息。创建产品数据表的SQL语句如下所示。



CREATE TABLE'o＿product'(

＇id'int(4)NOT NULL auto＿increment,

＇title'varchar(200)default NULL,

＇intro'text,

＇price'int(6)default NULL,

＇mprice'int(6)default NULL,

＇fileid'varchar(200)default NULL,

＇commend'varchar(10)default'NO',

＇images'varchar(200)default NULL,

PRIMARY KEY(＇id')

)ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1;



产品附件数据表

产品附件数据库用于保存与产品相关的图片文件信息。创建产品附件数据表的SQL语句如下所示。



CREATE TABLE'o＿files'(

＇id'int(4)NOT NULL auto＿increment,

＇fileid'varchar(200)default NULL,

＇filetitle'varchar(255)default NULL,

＇filename'varchar(200)default NULL,

＇filetype'varchar(100)default NULL,

PRIMARY KEY(＇id')

)ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1;



会员数据表

会员数据表用于记录网站会员的登录，以及姓名、电话、地址等信息。创建会员数据表的SQL语句如下所示。



CREATE TABLE'o＿members'(

＇id'int(4)NOT NULL auto＿increment,

＇email'varchar(200)default NULL,

＇password'varchar(200)default NULL,

＇nickname'varchar(100)default NULL,

＇truename'varchar(100)default NULL,

＇sex'int(4)default NULL,

＇telphone'varchar(100)default NULL,

＇mobile'varchar(100)default NULL,

＇address'text,

＇admin'int(4)default'0＇,

PRIMARY KEY(＇id')

)ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1;



订单数据表

会员结算后，产生的购物清单保存在订单数据表中，便于管理人员查看会员已经购买的物品。创建订单数据表的SQL语句如下所示。



CREATE TABLE'o＿order'(

＇id'int(4)NOT NULL auto＿increment,

＇pid'int(4)default NULL,

＇mid'int(4)default NULL,

＇price'int(6)default NULL,

＇number'int(4)default NULL,

＇total'int(6)default NULL,

＇over'int(4)default'0＇,

PRIMARY KEY(＇id')

)ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1;




16.1.3　通用表格类

软件在处理大量数据时，往往会用到表格，在本章要实现的购物网站中使用表格的地方很多，如产品列表、购物清单列表、订单列表等。

本小节将根据各种列表的要求，创建一个通用的表格类，来完成购物网站中关于表格输出的要求。

技术要点

要创建一个可以用于多种情况下的类，需要先考虑类需要完成的功能。本小节需要实现的表格类，需要完成以下功能：

记录列表显示：根据参数，以表格的形式列出记录内容。

列表头：根据参数，创建一个表头，以帮助用户理解数据。

表单：使用一个表单，来管理表格中的表单控制。

与列表相关的表单控件：将表格记录与表单控件进行绑定，在提交表单时，用来获取记录的相关数据。

与表单提交相关的表单控制：当表单提交时，根据这个控制来判断需要调用的代码。

工具栏：根据参数创建一行工具栏，生成的工具栏按钮可以控制表单提交的动作等内容。

JavaScript支持：为了能够更加灵活地控制表单控件，加入jQuery框架支持，完成其中与表单相关的JavaScript代码操作。

在规划好需要的功能后，就可以开始创建通用表格类的代码了。通用表格类的代码保存在c16/class目录下，文件名为table.class.php，详细代码如下所示。

实例代码



＜?php

class table｛

public$＿jspath="templates/js/";//保存JavaScript文件的目录

public$＿name="";//保存名称

public$＿action="";//保存动作变量

function table($name="tableForm")｛

$this-＞＿name=$name;

｝

function normal($header,$data=NULL,$control=false,$toolbar=NULL,$width=＇100%＇)｛

$html=$this-＞js($toolbar);//加载JavaScript文件

$html.=＇＜form name="＇.$this-＞＿name.＇"id="＇.$this-＞＿name.＇"method="post"action="＇.$this-＞＿action.＇"＞＇;

if($toolbar!=NULL)｛

foreach($toolbar as$k=＞$v)｛//遍历工具栏数组,创建工具栏

$html.=＇＜input type="button"name="＇.$k.＇"id="＇.$k.＇"value="＇.$v["value"].＇"＞＇;

｝

｝

$html.=＇＜table class="tableList"style="width:＇.$width.＇"＞＇;

$html.=＇＜tr＞＇;

if($control==true)｛//根据参数,决定是否显示表单控制

$html.=＇＜th＞＜input type="checkbox"name="toggle"id="toggle"value=""onClick="＇.$this-＞＿name.＇＿checkAll(＇.(count($data)).＇);"/＞＜/th＞＇;

｝

foreach($header as$v)｛

$html.="＜th＞".$v."＜/th＞";//输出表头内容

｝

$html.="＜/tr＞";

$rs=0;

$cb=0;

if($data!=NULL)｛

if(is＿object($data))｛

$data=(array)$data;//转换数据为数组

｝

foreach($data as$k=＞$v)｛

//兼容性处理开始

if(is＿object($v))｛

$v=(array)$v;//如果传入的数据是对象,将其转换为数组

｝

//如果要处理的数据不是数组,跳过此次循环

if(gettype($v)!="array")｛

continue;

｝

//使用array＿values将关联数组转换为数字为键名的数组

$v=array＿values($v);

//兼容性处理结束

if($rs==2)｛

$rs=0;

｝

$html.=＇＜tr class="row'.$rs.＇"id="＇.$k.＇"＞＇;

if($control==true)｛//允许显示表格控制时,输出表格控制内容

$html.=＇＜td＞＜input type="checkbox"id="cb'.$cb.＇"name="cid[]"value="＇.$v[0].＇"onclick="＇.$this-＞＿name.＇＿isChecked(this.checked);"/＞＜/td＞＇;

｝

for($i=0;$i＜count($v);$i++)｛

$html.="＜td＞".$v[$i]."＜/td＞";

｝

$html.="＜/tr＞";

$rs++;

$cb++;

｝

｝

$html.=＇＜/table＞＇;

$html.=＇＜input type="hidden"name="boxchecked"id="＇.$this-＞＿name.＇＿boxchecked"value="0"＞＜input type="hidden"name="do"id="＇.$this-＞＿name.＇＿do"value=""＞＜/form＞＇;

return$html;

｝

function js($toolbar=NULL)｛

//加载jQuery文件

$js="＜script type=＇text/javascript'src=＇".$this-＞＿jspath."jquery-1.2.6.js'＞＜/script＞";

$js.=＇＜script type="text/javascript"＞＇;

if($toolbar!="")｛

$js.=＇$(document).ready(function()｛＇;

foreach($toolbar as$k=＞$v)｛

$js.=＇$("#＇.$k.＇").click(function()｛

$("#＇.$this-＞＿name.＇").attr("action","＇.$v["action"].＇");

$("#＇.$this-＞＿name.＇＿do").val("＇.$k.＇");

if($("#＇.$this-＞＿name.＇＿boxchecked").val()==0)｛

alert("请选择要处理的记录!");

｝else｛

$("#＇.$this-＞＿name.＇").submit();

｝

｝);＇;

｝

$js.="｝);";

｝//创建与工具栏有关的JavaScript代码

$js.="

function".$this-＞＿name."＿checkAll(n, fldName)｛

if(!fldName)｛

fldName=＇cb';

｝

var f=document.".$this-＞＿name.";

var c=f.toggle.checked;

var n2=0;

for(i=0;i＜n;i++)｛

cb=eval(＇f.＇+fldName+"+i);

if(cb)｛

cb.checked=c;

n2++;

｝

｝

if(c)｛

document.".$this-＞＿name.".boxchecked.value=n2;

｝else｛

document.".$this-＞＿name.".boxchecked.value=0;

｝

｝

function".$this-＞＿name."＿isChecked(isitchecked)｛

if(isitchecked==true)｛

document.".$this-＞＿name.".boxchecked.value++;

｝

else｛

document.".$this-＞＿name.".boxchecked.value——;

｝

if(document.".$this-＞＿name.".boxchecked.value==0)｛

document.".$this-＞＿name.".toggle.checked=false;

｝

｝

＜/script＞";

return$js;

｝

｝

?＞



源程序解读

（1）表单类创建后，首先定义了三个公共变量。这三个变量分别是：

$＿jspath：用于存放jQuery框架的路径，用户可以读取和修改这个变量的内容。

$＿name：用于定义表单的name属性，防止在同一页内出现相同的表格，类实例化时这个变量被修改，默认值为tableForm。用户可以读取和修改这个变量的内容。

$＿action：用于设置表单默认的action属性，默认值为空。用户可以读取和修改这个变量的内容。

（2）table()函数：构造函数，用于在类实例化时修改公共变量$＿name的值。其有一个参数，默认值为tableForm。

（3）normal()函数：创建表单与表格内容的主体函数，其有5个参数：

第一个参数是必选参数，用于指定创建表头的数据，其参数类型是数组。

第二个参数是可选参数，用于指定创建表格内容的数据，其参数类型是数组。为了兼容参数类型，代码中进行了兼容性设置。当代码中的参数是对象时，将这些对象转换能数组。当代码中的变量类型不是数组时，将跳过这个变量，不进行处理。

第三个参数是可选参数，当其值为false时，不显示表格中的表单控件。当其值为true时，将显示表格中的表单控件，并与表格数据进行绑定。

第四个参数是可选参数，当其值为NULL时，不显示工具栏控制。当其值不为NULL时，将根据参数的内容，创建工具栏按钮。

第五个参数是可选参数，用于控制表格的宽度，默认值为100%。

（4）normal()函数在开始时，调用了同类中的唯一一个函数js()函数。js()函数创建一段引用jQuery框架代码的语句，并将根据参数，创建一段与工具栏有关的JavaScript代码，以完成工具栏按钮控制表单的操作。

（5）js()函数中除了完成与工具栏相关的代码外，还实现了两个JavaScript函数，用于实现表格控制的全选功能。

（6）为了防止同一页中出现相同的JavaScript函数，js()函数中使用了$＿name变量，来创建相同内容、不同函数名称的JavaScript代码。

本小节规划的功能只是满足购物网站的需要，读者如果感兴趣，可以使表格实现更多的显示功能，例如在表格中显示图片、表单控件等内容。

注：在后面的章节中，都使用通用表格类来表述table.class.php。


16.1.4　购物车类

购物车主要是用于临时记录会员购买物品的名称、数据和价格。本小节将使用SESSION记录购物清单，来完成购物车功能。

技术要点

购物车主要包括以下功能：

添加记录：向购物数据中添加一条记录。如果记录存在，将更新记录的数量。

删除记录：根据参数删除一条购物记录。

统计：计算购物车中物品的总价格。

返回购物内容数组：返回的数组将用于其他控制，如通用表单类。

读取数据：从SESSION中读取购物记录。

保存数据：将购物记录保存到SESSION中。

清除数据：清除购物车中的所有数据。

在规划好需要的功能后，就可以开始创建购物车类的代码了。购物车类的代码保存在c16/class目录下，文件名为cart.class.php。详细代码如下所示。

实例代码



＜?php

//创建购物篮类

class cart｛

//向数组中添加记录产品信息的数据

function addItem($id,$title,$number,$price)｛

$temp=(array)$this-＞restore();//读取SESSION中的产品数据

if(array＿key＿exists($id,$temp))｛//当产品已经存在时,只修改产品数量

$temp[$id]["number"]=$temp[$id]["number"]+$number;

｝else｛

//产品不存在时,新建一条记录

$temp[$id]["id"]=$id;

$temp[$id]["title"]=$title;

$temp[$id]["number"]=$number;

$temp[$id]["price"]=$price;

｝

//将数据保存到SESSION中

$this-＞store($temp);

｝

//根据ID,从数组中删除一条记录

function removeItem($id)｛

$temp=$this-＞restore();//将产品记录读取到变量$temp中

if(is＿array($temp[$id]))｛//判断变量是否为数组

unset($temp[$id]);//删除指定的数组内容

｝

$this-＞store($temp);//保存删除元素后的数组内容

｝

//统计总的价格

function＿total()｛

$total="";

$temp=$this-＞restore();//将购物车记录保存到$temp变量中

if(is＿array($temp)and count($temp)＞0)｛

foreach($temp as$v)｛

$total+=$v["number"]*$v["price"];//获得产品总的价格

｝

｝

return$total;

｝

//以数组形式返回购物篮的内容

function listArray()｛

$temp=$this-＞restore();

return$temp;//以数组形式返回购物车记录

｝

//恢复数据

function restore()｛

//从SESSION数据中读取购物篮数据

$cart＿items=$＿SESSION["cart＿items"];//获取SESSION中的购物车记录

$items=unserialize(stripslashes($cart＿items));//将SESSION中的数据反序列化

//返回数据

return$items;

｝

//保存数据

function store($items)｛

$items=serialize($items);//将购物篮数据序列化

$＿SESSION["cart＿items"]=$items;//保存到SESSION中

｝

//清空数据

function clear()｛

unset($＿SESSION["cart＿items"]);//删除SESSION中购物车的记录

｝

｝

?＞



源程序解读

（1）addItem()函数：使用restore()函数，从SESSION中恢复购物记录。向购物数据中添加一条记录。当购物记录中存在相同的记录时，只更新这条记录的数量。完成后使用store()函数保存最新的购物记录。

（2）removeItem()函数：根据提供的参数，使用unset()函数，删除购物记录中的一条。

（3）＿total()函数：用于统计购物车中所有物品的总价。

（4）listArray()函数：将SESSION中记录的购物数据以数组的形式返回，供其他模块使用。

（5）store()函数：将购物记录序列化后，保存到SESSION中。

（6）restore()函数：读取SESSION中关于购物记录的数据，并反序列化数据后返回购物记录。

本小节实现的购物车功能比较简单，为了提升客户体验，读者也可以尝试使用Ajax技术，完成购物车相关的功能。


16.1.5　共用文件

共用文件中包括了在项目中重复使用的代码，同时还包括了常用类的实例化操作。通过引用共用文件，可以节省很多重复的代码。

技术要点

本小节规划的共用文件代码中，有部分已经在第15章中实现了，这类代码将不进行详细介绍，这里将主要介绍新添加的代码内容。

共用文件中主要包括用户认证、用户菜单显示，以及常用的部分函数。

共用文件的代码保存在c16目录下，文件名为global.php。详细代码如下所示。

实例代码



＜?php

//引用常用类

include'class/mysql.class.php';

include'class/table.class.php';

include'class/cart.class.php';

$cart=new cart();//实例化购物车类

$table=new table();//实例化通用表格类

class globalClass extends mysql｛

function globalClass($host,$user,$pass,$db,$charset,$pre)｛

$this-＞mysql($host,$user,$pass,$db,$charset,$pre);//链接数据库

｝

//用户认证函数

function auth()｛

……//参考随书光盘

｝

//登录用户信息

function UserInfo()｛

……//参考随书光盘

｝

//信息提示窗口

function alert($info,$url,$time=3)｛

……//参考随书光盘

｝

//登录信息显示

function loginStats()｛

if(isset($＿SESSION["i"]))｛

switch($＿SESSION["i"]["admin"])｛

case"0":

echo'

欢迎:＇.$＿SESSION["i"]["truename"].＇

＜a class="navlogin"href="index.php"＞主页＜/a＞

＜a class="navlogin"href="product.php"＞产品列表＜/a＞

＜a class="navlogin"href="cart.php"＞购物车＜/a＞

＜a class="navlogin"href="logout.php"＞退出＜/a＞

＇;

break;

case"1":

echo'

欢迎:＇.$＿SESSION["i"]["truename"].＇

＜a class="navlogin"href="index.php"＞主页＜/a＞

＜a class="navlogin"href="product.php"＞产品列表＜/a＞

＜a class="navlogin"href="cart.php"＞购物车＜/a＞

＜a class="navlogin"href="user＿order.php"＞订单管理＜/a＞

＜a class="navlogin"href="user＿product.php"＞产品管理＜/a＞

＜a class="navlogin"href="user.php"＞管理＜/a＞

＜a class="navlogin"href="logout.php"＞退出＜/a＞

＇;

break;

｝

｝else｛

echo'

＜a class="navlogin"href="index.php"＞主页＜/a＞

＜a class="navlogin"href="product.php"＞产品列表＜/a＞

＜a class="navlogin"href="cart.php"＞购物车＜/a＞

＜a class="navlogin"href="login.php"＞登录＜/a＞

＜a class="navreg"href="register.php"＞新用户注册＜/a＞

＇;

｝

｝

//推荐产品

function commendProduct()｛

$this-＞setSql("select id, title, fileid from#＿product where commend=＇YES'order by id desc limit 0,10");

$this-＞query();

if($this-＞getLines()＞0)｛

foreach($this-＞loadRowList()as$k=＞$v)｛//遍历结果集,生成记录列表

echo'＜LI id="＇.$k.＇"＞＜a href="store.php?fileid=＇.$v[2].＇"＞＇.$v[1].＇＜/a＞＜/LI＞＇;

｝

｝else｛

echo'＜LI＞暂无推荐产品＜/LI＞＇;

｝

｝

//最新产品

function newProduct()｛

$this-＞setSql("select id, title, fileid from#＿product order by id desc limit 0,10");

$this-＞query();

if($this-＞getLines()＞0)｛

foreach($this-＞loadRowList()as$k=＞$v)｛//遍历结果集,生成记录列表

echo'＜DIV class=user id="＇.$k.＇"＞＜a href="store.php?fileid=＇.$v[2].＇"＞＇.$v[1].＇＜/a＞＜/DIV＞＇;

｝

｝else｛

echo'＜LI＞暂无产品＜/LI＞＇;

｝

｝

//获取产品相关图片

function aboutFiles($folder,$fileid)｛

include'class/images.class.php';//引用图片类

$img=new images();//实例化图片类

$this-＞setSql("select id, fileid, filename, filetype, filetitle from#＿files where fileid=＇".$fileid."＇");

$this-＞query();

$st=$this-＞loadRowList(1);

$img-＞singleShow($folder,$st);//使用singleShow()函数显示图片

｝

//购物车

function getCart()｛

global$cart,$table;

$table-＞＿name=＇cartlist';

$data=$cart-＞listArray();

if(count($data)＞0)｛

$header=array("编号","名称","数量","价格");//设置购物车列表的表头内容

echo$table-＞normal($header,$data);//使用通用表格类,显示购物车内容

｝else｛

echo'＜LI＞暂无产品＜/LI＞＇;

｝

｝

｝

$g=new globalClass("localhost","root","password","onlinestore","latin1","o");

?＞



源程序解读

（1）共用文件一开始就引用了table类和cart类，并进行了实例化，供以后的代码使用。

（2）loginStats()函数：根据会员的登录状态，显示不同的菜单内容。

（3）commend Product()函数：用于列出管理员推荐的产品。

（4）newProduct()函数：用于列出管理员最新添加的产品。

（5）aboutFiles()函数：根据参数列出与产品相关的图片，并使用images类中的singleShow()函数显示数据。

（6）getCart()函数：读取购物车中的数据，并使用table类以列表的形式显示出来。


16.2　会员管理

购物网站的会员管理比较详细，包括会员的联系方式和住址等内容。虽然与会员相关的字段有所增加，但是与第15章介绍的会员相关的操作基本相同，会员注册和登录的详细过程可参照第15章中的介绍，本节主要介绍会员管理过程中，新增加的内容。


 16.2.1　会员注册

会员注册与第15章中有所不同，第15章中的用户是平行的，用户之间没有制约关系。而网上购物平台，并不是所有的会员都可以增加产品信息、上传图片。所以在会员注册时，需要添加一些特殊的设置。

技术要点

会员注册时，第一个会员将会被指定为管理员，在数据库中的表现是，用户表的admin字段的值被设置为1。

会员注册代码

会员注册页面保存在c16目录下，文件名为register.php。详细代码如下所示。



……//参考随书光盘

＜?php

//用户注册代码

if(isset($＿POST["action"])and$＿POST["action"]=="register")｛

$user="";

//获取POST变量中关于用户注册的信息

$user["password"]=md5(trim($＿POST["pass1"]));

$user["email"]=trim($＿POST["email"]);

$user["nickname"]=trim($＿POST["nickname"]);

$user["truename"]=trim($＿POST["truename"]);

$user["telphone"]=trim($＿POST["telphone"]);

$user["mobile"]=trim($＿POST["mobile"]);

$user["address"]=trim($＿POST["address"]);

$user["sex"]=intval(trim($＿POST["gender"]));

$g-＞setSql("select id from#＿members");

$g-＞query();

$lines=$g-＞getLines();

if($lines＞0)｛

$user["admin"]=0;

｝else｛

$user["admin"]=1;

｝

$g-＞setSql("select id from#＿members where email=＇".$user["email"]."＇");//设置SQL语句

$g-＞query();//运行SQL语句

if($g-＞getLines()＞0)｛

$g-＞alert(＇数据库存在相同的电子邮件地址,请尝试其他电子邮箱。＇,＇register.php');

｝else｛

$g-＞insertObject("#＿members",$user);

$g-＞alert(＇会员注册成功,请稍候……＇,＇index.php');

｝

｝

?＞

……//参考随书光盘



register. php运行后，界面如图16.1所示。
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图　16.1　会员注册

源程序解读

（1）会员注册省略的部分代码是HTML表单及相关的界面代码，详细代码可查阅光盘内容。

（2）会员注册时，并没有提供用户名，而是使用邮箱作为登录时的登录凭证。

（3）在保存会员注册信息前，检查会员数据表中是否已经存在会员，如果会员数据表中已经存在记录，那么注册会员的admin的值为0，即普通会员。当会员数据表中的记录为0时，注册会员的admin的值为1，即管理员。

普通会员具有浏览产品列表，使用购物车等功能。而管理员不仅可以具有普通会员的功能，而且拥有订单管理、产品管理等功能。


16.2.2　会员登录

会员登录过程中，因为有两种会员，即管理员和普通用户，为了区分普通会员和管理员，在允许管理员访问的页面，需要添加特殊的认证代码。

技术要点

普通会员登录后访问的页面，使用共用文件中的auth()函数进行登录信息验证。

只允许管理员访问的页面，需要检查登录信息中是否含有管理员标记的内容。

会员登录代码

会员登录页面保存在c16目录下，文件名为login.php。详细代码如下所示。



……//参考随书光盘

＜?php

//用户登录代码

if(isset($＿POST["action"])and$＿POST["action"]=="login")｛

//查询数据表中的会员资料是否存在

$g-＞setSql("select id, nickname, truename, admin from#＿members where email=＇".trim($＿POST["email"])."＇and password=＇".md5(trim($＿POST["password"]))."＇");

$g-＞query();

if($g-＞getLines()＞0)｛//当结果集记录数大于0时,登录

$user=$g-＞loadRow();

//将会员登录信息保存到SESSION中

$＿SESSION["i"]["id"]=$user[0];

$＿SESSION["i"]["nickname"]=$user[1];

$＿SESSION["i"]["truename"]=$user[2];

$＿SESSION["i"]["admin"]=$user[3];

$＿SESSION["i"]["email"]=trim($＿POST["email"]);

$＿SESSION["i"]["password"]=md5(trim($＿POST["password"]));

$g-＞alert(＇用户登录成功,请稍候……＇,＇user.php');//跳转到会员资料管理页

｝else｛

echo'＜font color="red"＞无效的登录信息,请重试!＜/font＞＇;

｝

｝

?＞

……//参考随书光盘



login. php运行后，界面如图16.2所示。
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图　16.2　会员登录

源程序解读

用户输入邮箱和登录密码后，提交到用户登录代码。用户登录信息在通过验证后，在SESSION数据中记录会员的昵称、姓名、邮箱、密码、权限等信息。权限信息是保存在admin变量中的，当变量值为1时，表示当前用户拥有管理员权限；当变量值为0时，表示当前用户是普通用户。


16.2.3　会员资料管理界面

会员管理资料界面中，根据会员数据表中的字段，以表单的形式，列出了可以修改的会员资料的内容。

技术要点

会员资料界面的修改，就是读取数据库内容、创建表单、提交表单的过程。在这个过程中，需要注意表单提交元素显示的内容，要与会员资料表中的内容一致。

会员资料管理界面

会员资料管理界面的代码保存在c16目录下，文件名为user.php。详细代码如下所示。



……//参考随书光盘

＜?php

//用户资源修改代码

if(isset($＿POST["action"])and$＿POST["action"]=="editPassword")｛//检测用户是否提交约定变量

//将用户提交的POST变量元素,加载到数组中

$user["email"]=$＿SESSION["i"]["email"];

$user["password"]=md5(trim($＿POST["pass1"]));

$user["nickname"]=trim($＿POST["nickname"]);

$user["truename"]=trim($＿POST["truename"]);

$user["telphone"]=trim($＿POST["telphone"]);

$user["mobile"]=trim($＿POST["mobile"]);

$user["address"]=trim($＿POST["address"]);

$user["sex"]=intval(trim($＿POST["gender"]));

$g-＞updateObject("#＿members",$user,"email");//使用updateObject()方法更新记录

unset($＿SESSION["i"]);

$g-＞alert(＇用户资料修改成功,请重新登录……＇,＇index.php');

｝else｛

$uid=$＿SESSION["i"]["id"];//获取SESSION保存的用户ID

$g-＞setSql("select nickname, truename, sex, telphone, mobile, address from#＿members where id=".$uid);

$u=NULL;

$g-＞loadObject($u);//以对象方式加载会员数据

｝

?＞

……//参考随书光盘



会员登录后，跳转到会员资料管理界面，如图16.3所示。
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图　16.3　会员资料管理界面

源代码解析

会员登录后，首先显示会员资料修改页面。user.php文件中，用于显示会员资料的表单代码，可查看光盘相关文件，本小节主要介绍用于保存和读取会员资料的PHP代码：

（1）读取：读取会员资料的代码，主要是使用已经定义好的数据库操作类中的方法，在读取会员资料后，为了方便使用，使用了数据库操作类中的loadObject()函数，将返回的会员资料转化为对象。

（2）保存：在保存会员资料数据时，首先要对提交的数据进行校验，校验通过后，将表单中的数据保存在数组中，然后使用数据库操作类中的insertObject()函数，将数组插入到指定的表中，完成数据保存的操作。这个过程中并没有涉及到SQL语句，保存过程中的SQL语句生成，运行SQL语句等操作都是由insertObject()函数完成的。


16.3　产品管理

产品管理的章节主要演示通用表格类，以及文件上传类等代码的使用方法。通过本节的内容，可以验证通用表格的复用度和可用性。


 16.3.1　产品管理界面与代码

产品管理界面主要是列出购物网站已经有的产品内容，在产品管理界面里实现了添加、删除产品等功能。

技术要点

产品管理中添加产品的代码很简单，就不做过多介绍，详细代码可查阅光盘内容。产品管理中的产品列表实现是本小节介绍的重点内容。

通过本小节的介绍可以了解通用表格类的使用方法。

产品管理实例代码

产品管理页面保存在c16目录下，文件名为user＿product.php。详细代码如下所示。



＜?php

session＿start();

include'global.php';

$g-＞auth();

$uid=$＿SESSION["i"]["id"];//获取SESSION中关于登录用户的信息

if($＿SESSION["i"]["admin"]==0)｛

$g-＞alert("无权访问该页!","index.php");

｝

?＞

……//参考随书光盘

＜?php

//表单处理代码

if(isset($＿POST["do"]))｛

$action=strval($＿POST["do"]);//获取用户提交的约定变量

$error="";

switch($action)｛

case"addProduct"://当约定变量值为addProduct时,运行以下代码

$f=$＿POST;

if($f["title"]=="")｛

$error.="产品名称不能为空＜br＞";

｝

$g-＞setSql("select id from#＿product where title=＇".$f["title"]."＇");

$g-＞query();

if($g-＞getLines()＞0)｛//获取结果记录数

$error.="产品已经存在＜br＞";

｝

if($error=="")｛//当没有错误信息时,继续运行

/*****创建文件夹代码开始****/

$path=

$pathSign="/";

$path="folder/".$uid."/".date("Y")."/".date("m")."/".date("d");//创建保存路径

$dirArray=explode($pathSign,$path."/thumbnail");//切分文件保存路径

$tempDir=";

foreach($dirArray as$dir)｛

$tempDir.=$dir.$pathSign;

$isFile=file＿exists($tempDir);//检测文件夹是否存在

clearstatcache();//清除缓存记录

if(!$isFile＆＆!is＿dir($tempDir))｛

@mkdir($tempDir,0777);//当文件夹不存在时,创建文件夹

｝

｝

/******创建文件夹代码结束***/

$p["title"]=$f["title"];//将用户提交变量保存到新数组中

$p["intro"]=$f["intro"];//将用户提交变量保存到新数组中

$p["price"]=$f["price"];

$p["mprice"]=$f["mprice"];

$p["fileid"]=md5(time().$uid);

$p["commend"]=$f["commend"];

$p["images"]=$path;//获取图片文件保存路径

$g-＞insertObject("#＿product",$p);//向数据库中插入新记录

$g-＞alert(＇添加产品成功＇,＇user＿product.php',1);//向数据表中添加新产品

｝else｛

$g-＞alert($error,＇user＿product.php');

｝

break;

case"delete":

if(count($＿POST["cid"])＞0)｛

foreach($＿POST["cid"]as$k=＞$v)｛

$g-＞setSql("delete from#＿product where id=＇".$v."＇");

$g-＞query();//运行删除产品的SQL语句

｝

echo'删除成功＇;

｝else｛

echo'请选择要删除的记录＇;

｝

break;

case"commend":

if(count($＿POST["cid"])＞0)｛

foreach($＿POST["cid"]as$k=＞$v)｛//遍历用户提交的表单变量

$g-＞setSql("update#＿product set commend=＇YES'where id=＇".$v."＇");

$g-＞query();//运行修改推荐状态的SQL语句

｝

echo'推荐成功＇;

｝else｛

echo'请选择要推荐的记录＇;

｝

break;

case"upload":

if(count($＿POST["cid"])＞0)｛

$upid=end($＿POST["cid"]);//获取用户提交表单变量的最后一个元素

//从产品数据库中,检索出fileid,用于读取与产品相关的图片文件

$g-＞setSql("select fileid from#＿product where id=＇".$upid."＇");

$g-＞query();

$up=$g-＞loadRow();//获取记录数组

//创建链接到图片上传的页面

echo

＇＜script＞window.location.href="user＿product＿upload.php?upid=＇.$up[0].＇";＜/script＞＇;

｝else｛

echo'请选择要上传图片的记录＇;

｝

break;

｝

｝

?＞

＜!——————————产品列表开始——————————＞

＜?php

$header=array("ID","产品名称","市场价","商城价","推荐");//定义用于表格的表头数据

$g-＞setSql("select id, title, price, mprice, commend from#＿product");

$g-＞query();

$data=$g-＞loadRowList(1);//取得查询的产品结果集

$toolbar=array(

"delete"=＞array("value"=＞"删除","action"=＞""),

"commend"=＞array("value"=＞"推荐","action"=＞""),

"upload"=＞array("value"=＞"上传图片","action"=＞"user＿product＿upload.php")

);//定义用于表格的工具栏数据

echo$table-＞normal($header,$data, true,$toolbar);//使用normal()方法显示产品

?＞

……//参考随书光盘添加表单省略,详细内容请查阅光盘内容



user＿product. php运行后，界面如图16.4所示。
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图　16.4　产品管理

源程序解读

user＿product. php中的代码包括三部分：

（1）会员认证：在user＿product.php一开始，先进行了会员认证操作，防止非注册用户访问本页面。同时检查用户登录信息中admin变量的值，当admin变量的值不为0时，才允许访问本页。

（2）表单处理代码：用于处理本页提交的POST变量，根据$＿POST["do"]变量的内容来执行相应的代码。

（3）产品列表：使用通用表格类，来列出已经添加的产品信息。下面介绍通用表格类的详细使用方法：

表头参数：其变量类型是一个一维数组，内容是与SQL语句列表中对应的查询字段。表头参数第一个值一般是ID，与数据表中的字段id绑定后，形成表单中的复选框控件。

数据列表：以二维数组的形式保存产品数据，通过通用表格类中兼容性的设置，可以接收以数字为索引值的二维数组、以字符为索引值的二维数组，以及相关的对象类型的数据。

表单控制：当表单控制的参数值为true时，表格内的复选框才能显示出来。

工具栏：以二维数组保存的工具栏信息，第一维数组的索引值是表单中名称为do的控件的值，与其对应的一维数组中包括两个元素，第一个元素是以value为索引值的元素，其值是工具栏按钮的名称。第二个元素是以action为索引值的元素，其值是表单action属性的值。

表格宽度：默认为100%，本节中已经省略，使用其默认值。


16.3.2　产品图片管理

产品图片管理实现的功能，主要是将与产品相关的图片上传到服务器上，并与产品建立索引，方便在查看产品时，访问相关的图片。

技术要点

产品图片管理过程中，上传的代码主要使用到了已经定义好的上传操作类upload.class.php中的代码。

在创建产品后，勾选要管理的产品，单击相应的按钮，来完成管理动作。其中删除和推荐操作都是在本页完成的，而上传图片操作是在产品图片上传页中完成的。

产品图片管理实例代码

产品图片上传页保存在c16目录下，文件名为user＿product＿upload.php。详细代码如下所示。



＜?php

session＿start();

include'global.php';

$g-＞auth();

?＞

……//参考随书光盘

＜?php

if(isset($＿POST["do"])＆＆$＿POST["do"]=="upload")｛

$upid=end($＿POST["cid"]);//获取用户提交的约定变量

$＿SESSION["temp"]["upid"]=$upid;//保存到SESSION变量中

｝elseif(isset($＿SESSION["temp"]["upid"]))｛

$upid=$＿SESSION["temp"]["upid"];//从SESSION中获取约定变量

｝

$g-＞setSql("select id, title, intro, images, fileid from#＿product where id=＇".$upid."＇");

$f=NULL;

$g-＞loadObject($f);//以对象方式加载产品信息

//表单处理代码

if(isset($＿POST["do"]))｛

$error="";

switch($＿POST["do"])｛//判断用户提交的约定变量

case"addFiles"://当约定变量值为addFiles时,上传文件

include＿once("class/upload.class.php");//引用文件上传类

$u=new upload();//实例化文件上传类

$path=$f-＞images."/";

$p=$＿POST;

$up=$u-＞uploadFile("file",1,$path);//使用上传文件类上传文件

if($up["filestat"]=="false")｛

$error.=$up["filename"];

｝

if($error=="")｛//当上传没有错误时,保存上传文件信息

$file["fileid"]=$f-＞fileid;

$file["filetitle"]=$p["title"];

$file["filename"]=$up["filename"];

$file["filetype"]=$up["filetype"];

$g-＞insertObject("#＿files",$file);//将文件上传后的信息保存到文件数据表中

｝else｛

$g-＞alert($error,＇user＿product＿upload.php');

｝

break;

case"delete":

if(count($＿POST["cid"])＞0)｛

foreach($＿POST["cid"]as$k=＞$v)｛//遍历用户提交的表单变量

$g-＞setSql("delete from#＿files where id=＇".$v."＇");

$g-＞query();//运行删除文件的SQL语句

｝

｝else｛

echo'请选择要删除的记录＇;

｝

break;

｝

｝

?＞

……//参考随书光盘

＜!————————————产品列表开始————————————＞

＜?php

$header=array("ID","名称");//设置通用表格类需要的表头信息

$g-＞setSql("select id, filetitle from#＿files where fileid=＇".$f-＞fileid."＇");

$g-＞query();

$data=$g-＞loadRowList(1);//获取数据库中的记录

$toolbar=array(

"delete"=＞array("value"=＞"删除","action"=＞"")

);//设置通用表格类的工具栏数据

echo$table-＞normal($header,$data, true,$toolbar);//使用通用表格类显示已经上传的文件

?＞

＜!————————————结束————————————＞

……//参考随书光盘



user＿product＿upload. php运行后，界面如图16.5所示。
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图　16.5　产品图片上传管理

源程序解读

user＿product＿upload. php中的内容主要也是介绍通用表格类的使用，同时还复用了第15章中的文件上传代码。


16.4　购物车

在管理员增加完产品后，普通会员就可以从网站购买产品了。购买产品的过程中要使用到购物车功能，本节主要介绍购物车类的使用方法。


 16.4.1　产品和购物车内容的显示

要购买产品，首先需要显示出产品，并提供添加购物车的链接，本小节将实现产品列表和购物车列表内容的显示。

首页产品列表显示使用的是普通的列表方式，而购物车列表是使用通用表格类来完成的内容显示。

技术要点

购物车类已经在功能规划时，完成了购物车类的编码，本节主要是对其进行应用操作。向购物车中添加记录分为单条添加和多条添加。

单条添加是在浏览产品详细内容时，单击加入购物车链接实现的。

多条添加是在产品列表中，使用多选通过表单提交后添加的。

实例代码

首页内容保存在c16目录下，文件名为index.php。详细代码如下所示。



＜?php

session＿start();

include'global.php';

?＞

……//参考随书光盘

＜?php$g-＞newProduct();?＞

……//参考随书光盘

＜?php$g-＞getCart();?＞

……//参考随书光盘

＜?php$g-＞commendProduct();?＞

……//参考随书光盘



index. php运行后，界面如图16.6所示。
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图　16.6　首页

源程序解读

index. php中的代码包括三部分：

（1）最新产品：使用共用文件中的newProduct()函数，列出最新的10项产品。

（2）购物车：使用共用文件中的getCart()函数，实现无表单控件，无工具栏的购物篮内容列表。

（3）推荐产品：使用共用文件中的commendProduct()函数，实现推荐产品列表。


16.4.2　产品详细页实现

产品详细显示页面需要显示产品的名称、简介、价格等信息。同时需要把与产品相关的图片列出来，并增加放大显示的效果。在产品详细页面中，还需要有把产品添加到购物车的链接。

技术要点

与产品相关图片的显示使用了已经定义好的images.class.php文件中的代码。详细代码可参照光盘中相关文件。

把产品添加到购物车的链接以GET方式向购物车页提交一个值，购物车页面会根据这个值，读取产品相关的信息，并将产品添加到购物车中。

产品详细显示

单击首页最新产品栏中的任意一个链接，进入产品详细显示页面。产品详细显示页面保存在c16目录下，文件名为store.php。详细代码如下所示。



＜?php

session＿start();

include'global.php';

?＞

……//参考随书光盘

＜?php

if(isset($＿GET["fileid"]))｛

$fileid=strval($＿GET["fileid"]);//获取链接中的约定变量

$g-＞setSql("select title, intro, price, mprice, fileid, commend, images from#＿product where fileid=＇".$fileid."＇");

$f=NULL;

$g-＞loadObject($f);//以对象形式加载产品信息

｝elseif(isset($＿POST["do"])and isset($＿POST["cid"])and count($＿POST["cid"])＞0)｛

$fileid=end($＿POST["cid"]);//获取表单中的约定变量

$g-＞setSql("select title, intro, price, mprice, fileid, commend, images from#＿product where id=＇".$fileid."＇");

$f=NULL;

$g-＞loadObject($f);//以对象形式加载产品信息

｝

?＞

……//参考随书光盘

＜DIV class=title＞＜?php echo$f-＞title;?＞＜/DIV＞

＜DIV class=user＞

简介:＜?php echo$f-＞intro;?＞＜br＞

＜/DIV＞

＜DIV class=user＞

市场价:＜?php echo$f-＞price;?＞＜br＞

＜/DIV＞

＜DIV class=user＞

商城价:＜?php echo$f-＞mprice;?＞＜br＞

＜/DIV＞

＜DIV class=user＞

推荐商品:＜?php echo$f-＞commed;?＞＜br＞

＜/DIV＞

＜DIV class=user＞

＜a href=＇cart.php?id=＜?php echo$f-＞fileid;?＞＇＞＜strong＞放入购物车＜/strong＞＜/a＞

＜?php echo$g-＞aboutFiles($f-＞images,$f-＞fileid);?＞

＜/DIV＞

＜/DIV＞

……//参考随书光盘



store. php运行后，界面如图16.7所示。
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图　16.7　产品详细页面

注意：细心的读者可以发现，与别的页面不同的地方，浏览器左下角出现了“页面上有错误”的提示信息。这是由于同一个页面出现了两次引用jQuery框架。所以在规划同一个项目的功能时，对于引用文件，一定要进行统一的处理，以防止这些原因带来的未知错误。

源程序解读

store. php可以处理GET和POST两种方法传递的数据，以完成产品详细内容的显示。以GET方法传递的数据，是从首页最新产品列表链接中产生的，而以POST方式产生的数据，是在产品列表的表单中产生的。

单击产品详细页面中的“放入购物车”链接，产品将添加到购物车中，界面如图16.8所示。
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图　16.8　购物车详细页面

以上是以单条添加产品到购物车的方法。下面演示向购物车中同时添加多条记录的代码，单击“产品列表”链接，进入产品列表页面。


16.4.3　产品列表

首页上的产品列表只是显示了部分产品，而产品列表则显示了购物网站中所有的产品内容。通过为产品列表添加相关的代码，还能实现一次添加多个产品到购物车的功能。

技术要点

产品列表是使用通用表格类实现的，在创建产品列表时，需要考虑到列表能使用到的功能。

将产品放入购物车：通过多选产品记录前面的复选框，并将这些记录提交给购物车页，购物车页根据提交的数据把相关产品批量添加到购物车中。

查看详情：选择产品记录，将表单数据提交到产品详细显示页面，显示产品详细信息。

产品列表

产品列表页面保存在c16目录下，文件名为product.php。详细代码如下所示。



＜?php

session＿start();//初始化SESSION数据

include'global.php';//引用公用文件

?＞

……//参考随书光盘

＜?php

$g-＞setSql("select id, title, price, mprice, commend from#＿product order by id desc");

$g-＞query();

if($g-＞getLines()＞0)｛

$header=array("编号","名称","市场价","商城价","推荐",);//设置表格类使用的参数

$data=$g-＞loadRowList(1);//获取产品数据数组

$toolbar=array(

"cart"=＞array("value"=＞"放入购物车","action"=＞"cart.php"),

"detail"=＞array("value"=＞"查看详情","action"=＞"store.php")

);//设置通用表格类工具栏

$table-＞＿name="productTable";

echo$table-＞normal($header,$data, true,$toolbar);//显示产品列表

｝else｛

echo'＜LI＞暂无产品＜/LI＞＇;

｝

?＞

……//参考随书光盘



product. php运行后，界面如图16.9所示。
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图　16.9　产品列表页面

源程序解读

product. php以列表的形式列出了购物网站中所有的产品。其主要代码是使用通用列表类创建了一个个表格和一个工具栏。

表格的内容是购物网站中所有的产品。在对大量数据进行列表时，往往会涉及到分页，本节提到的通用列表类并没有实现数据分页的功能。感兴趣的读者可以在通用列表类的基础上，实现分页管理。

工具栏中包括两个按钮，选择列表中的一条记录，单击“查看详情”按钮，会将当前表单的内容提交到store.php文件中，由store.php文件中的代码处理相关数据。

单击产品列表工具栏下方的选择框，全选产品列表中的记录，再单击“放入购物车”按钮，将当前表单的数据提交到cart.php文件中，这时购物车列表页中的结果如图16.10所示。
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图　16.10　购物车详细页面

产品列表页向购物车列表页提供了多条产品数据，购物车列表页中的代码对这些数据进行处理后，添加到购物车列表中。购物车列表页保存在c16目录下，文件名为cart.php。详细代码如下所示。



＜?php

session＿start();

include'global.php';

//获取以GET方法传递到本页的数据

if(isset($＿GET["id"]))｛//获取通过链接提交的约定变量

$g-＞setSql("select id, title, mprice from#＿product where fileid=＇".strval($＿GET["id"])."＇");

$p=NULL;

$g-＞loadObject($p);//以对象方式加载产品数据

$cart-＞addItem($p-＞id,$p-＞title,1,$p-＞mprice);//运行购物车类的additem()添加一

条记录

｝

//获取以POST方法传递到本页的数据

if(isset($＿POST["do"]))｛

switch($＿POST["do"])｛//判断用户提交的约定变量

case"cart"://当约定变量等于cart时,向购物车中批量添加记录

if(count($＿POST["cid"])＞0)｛

foreach($＿POST["cid"]as$v)｛

$g-＞setSql("select id, title, mprice from#＿product where id=＇".$v."＇");

$p=NULL;

$g-＞loadObject($p);//以对象方式加载产品信息

$cart-＞addItem($p-＞id,$p-＞title,1,$p-＞mprice);

//添加购物车记录

｝

｝

break;

case"delete":

if(count($＿POST["cid"])＞0)｛

foreach($＿POST["cid"]as$v)｛//遍历表单数据

$cart-＞removeItem($v);//删除购物车记录

｝

｝

break;

case"order"://当约定变量等于order时

if(isset($＿SESSION["i"]))｛

$cartArray=$cart-＞listArray();//获取购物车记录的数组

if(count($＿POST["cid"])＞0)｛

$total=0;

foreach($＿POST["cid"]as$id)｛//遍历用户提交的表单变量

$order="";

$order["pid"]=$cartArray[$id]["id"];

$order["mid"]=$＿SESSION["i"]["id"];

$order["price"]=$cartArray[$id]["price"];

$order["number"]=$cartArray[$id]["number"];

$sprice=$cartArray[$id]["price"]*$cartArray[$id]["number"];

$order["total"]=$sprice;

$g-＞insertObject("#＿order",$order);//添加新的订单记录

$total+=$sprice;

｝

$cart-＞clear();//清空购物车数据

//显示结算数据,并返回首页

$g-＞alert("结算成功,共计费用:".$total."元","index.php",5);

｝else｛

$g-＞alert("请选择确定购买的产品","cart.php",1);

｝

｝else｛

$g-＞alert("注册用户请＜a href=＇login.php'＞登录＜/a＞后再进行结算,非注册用户请

＜a href=＇register.php'＞注册＜/a＞后再登录。","login.php",5);

｝

break;

｝

｝

?＞

……//参考随书光盘

＜?php

$data=$cart-＞listArray();

if(count($data)＞0)｛

$header=array("编号","名称","数量","价格");//设置通用表格类表头

$toolbar=array(

"delete"=＞array("value"=＞"删除选择的物品","action"=＞""),

"order"=＞array("value"=＞"结算","action"=＞"")

);//设置通用表格类工具栏

echo$table-＞normal($header,$data, true,$toolbar);//显示购物车中的记录

echo"共计:".$cart-＞＿total()."元";

｝else｛

echo'＜LI＞暂无产品＜/LI＞＇;

｝

?＞

……//参考随书光盘



源程序解读

cart. php中的代码主要包括三部分：

（1）接收以GET方法传递的数据，向购物车添加一条数据。

（2）接收以POST方法传递的数据，并根据$＿POST["do"]变量的值，完成相关操作。

当$＿POST["do"]的值为cart时，向购物车中添加在产品列表页中选择的多条数据。

当$＿POST["do"]的值为delete时，根据当前页提交的POST数据，删除相应的购物车数据。

当$＿POST["do"]的值为order时，对选择的产品进行结算，并保存到订单数据表o＿order中。由于只有注册用户才能进行结算，所以在结算过程中，应该先检查用户是否已经登录，再进行下一步的操作。

（3）使用通用列表类，列出购物车已经存在的数据，并创建两个按钮。


16.5　订单管理

当会员对购物车中的产品进行结算后，会产生订单数据。管理员登录在，单击“订单管理”链接，进入订单管理页面管理订单。

技术要点

订单管理主要演示的是通用列表类的使用方法，通过使用通用列表类，列出订单数据表中已经存在的数据，并为订单列表创建“完成发货”的工具栏按钮。

根据工具栏按钮，创建相应的PHP代码，完成订单状态的修改。

实例代码

订单管理页面保存在c16目录下，文件名为user＿order.php。详细代码如下所示。



＜?php

session＿start();

include'global.php';

$g-＞auth();

$uid=$＿SESSION["i"]["id"];

if($＿SESSION["i"]["admin"]==0)｛//检测用户是否有权限访问本页

$g-＞alert("无权访问该页!","index.php");

｝

?＞

……//参考随书光盘

＜?php

//表单处理代码

if(isset($＿POST["do"]))｛

$action=strval($＿POST["do"]);

$error="";

switch($action)｛//判断用户提交的约定变量case"over":

$total=count($＿POST["cid"]);

if($total＞0)｛

foreach($＿POST["cid"]as$k=＞$v)｛//遍历用户提交的表单变量

$g-＞setSql("update#＿order set'over'=1 where id=＇".$v."＇");

$g-＞query();//运行订单状态更新的SQL语句

｝

echo'共发货＇.$total.＇件,发货成功!＇;

｝else｛

echo'请选择货品记录＇;

｝

break;

｝

｝

?＞

＜!————————————列表开始————————————＞

＜?php

$header=array("ID","产品名称","市场价","商城价","推荐");//设置通用表格类表头

$g-＞setSql("select b.id, a.title, a.price, a.mprice, a.commend from#＿product a,#＿order b where a.id=b.pidand b.over=0");

$g-＞query();

$data=$g-＞loadRowList(1);//获取订单数据

$toolbar=array(

"over"=＞array("value"=＞"完成发货","action"=＞"")

);//设置通用表格类工具类

echo$table-＞normal($header,$data, true,$toolbar);//显示订单列表

?＞

＜!——列表结束——＞＜/DIV＞

……//参考随书光盘



user＿order. php运行后，界面如图16.11所示。
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图　16.11　订单管理页面

源程序解读

user＿order. php的代码主要包括两个部分：

（1）订单数据处理代码：当检测到本页有POST提交数据时，对产品进行件数统计，并修改订单数据表over字段的值，来修改发货状态。

（2）订单数据列表：使用通用列表类，通过组合SQL语句，列出没有经过处理的订单。

当选择订单列表中的记录，单击“完成发货”按钮后，系统将统计已经发货的件数，并再次跳转到订单管理页面。这时已经发货的产品就不会出现在列表中了。


16.6　产品搜索

在众多产品中快速地查找到想要的产品可以节省会员大量的时间。本节将根据这个功能，实现产品搜索页面。

技术要点

在构建页面时，每一页都创建了一个搜索表单，用于向search.php以POST方式提供一个变量。在search.php中，根据这个变量，创建SQL语句，以查询与变量相关的产品。

实例代码

搜索页面保存在c16目录下，文件名为search.php。详细代码如下所示。



＜?php

session＿start();//初始化SESSION数据

include'global.php';//引用公用文件

?＞

……//参考随书光盘

＜?php

$where="";

if(isset($＿POST["keyword"]))｛//获取用户提交的约定变量

$keyword=strval($＿POST["keyword"]);

$where.="and(title like'%".$keyword."%＇and intro like'%".$keyword."%＇)";

｝

$g-＞setSql("select id, title, price, mprice, commend from#＿product where 1".$where."order by id desc");//设置查询使用SQL语句

$g-＞query();

if($g-＞getLines()＞0)｛//当查询结果数大于0时,显示结果

//设置表格类使用的参数

$header=array("编号","名称","市场价","商城价","推荐",);//设置通用列表类表头

$data=$g-＞loadRowList(1);//获取产品数据

$toolbar=array(

"cart"=＞array("value"=＞"放入购物车","action"=＞"cart.php"),

"detail"=＞array("value"=＞"查看详情","action"=＞"store.php")

);//设置通用列表类工具栏

$table-＞＿name="productTable";//设置通用列表类表单名称,防止与其他表单冲突

echo$table-＞normal($header,$data, true,$toolbar);//显示查询结果

｝else｛

echo'＜LI＞暂无产品＜/LI＞＇;

｝

?＞

……//参考随书光盘



search. php运行后，界面如图16.12所示。
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图　16.12　搜索结果页面

源程序解读

（1）接收表单提交的变量，并根据变量组成包括SQL语句的字符串。

（2）使用通用列表类列出SQL语句查询出来的结果，形成类似产品列表的页面。


第17章　搜索引擎与Web爬虫

提到搜索引擎，现在的互联网用户并不陌生，几乎大部分的互联网用户每天都会使用搜索引擎，来完成信息检索的操作。

本章的主要内容是简单介绍搜索引擎的原理，并重点介绍搜索引擎的搜索器部分，即Web爬虫的实现。


 17.1　搜索引擎相关知识

搜索引擎的英文全拼是search engine，搜索引擎可以根据设定的规则，使用搜索器即Web爬虫，搜集互联网上的信息，经过对这些信息再次进行组织和处理后，为用户提供检索服务。

了解搜索引擎，可以帮助开发人员更好地利用搜索引擎完成更多的事情。而了解搜索引擎的原理、组成、分类等知识，是开发、利用搜索引擎迈出的第一步。


 17.1.1　工作原理

搜索引擎的工作原理其实容易理解。在本节一开始已经进行了描述，可以将搜索引擎的工作分为三个步骤：

（1）获取信息：搜索引擎获取信息是使用搜索器完成的，搜索器的英文名称是spider，也称为机器人、Web爬虫。Web爬虫顺着网页中的超级链接不断地抓取网页，从而获取网页的快照。

（2）处理信息：在获取了网页快照后，索引器会对这些快照进行数据处理，这些数据处理的过程包括提取关键词、建立索引、去除重复、分析超链接等计算性工作。这也是搜索引擎最主要的部分。

（3）检索服务：在完成处理信息的步骤后，搜索引擎就可以向用户提供检索服务了，这部分工作由检索器来完成。

在介绍搜索引擎的工作原理时，也同时介绍了搜索引擎的组成。搜索引擎就是由搜索器、索引器和检索器组成的。

搜索引擎的工作原理也就是搜索引擎的工作步骤。了解了搜索引擎的工作步骤，有助于有效地利用搜索引擎。


17.1.2　搜索引擎的分类

搜索引擎从1990年诞生以来，经过多年的发展，形成了几种固定的分类的搜索引擎，这些不同分类的搜索引擎，工作的原理也不尽相同。下面介绍搜索引擎中最主要的三个分类：

（1）全文检索：这是互联网用户使用比较多的，也是当前搜索引擎行业比较流行的检索方式。主要代表有谷歌、百度等。

全文搜索引擎，主要是使用Web爬虫获取整个网页的文字，来建立索引库的一种方法，全文搜索引擎处理的数据对象主要是整个网页。

（2）目录检索：从严格意义上讲，目录检索并不是真正的搜索引擎。目录检索是通过手工维护的一个目录列表，用户可以通过目录分类或检索功能快速获取所需要的网站。

（3）元搜索：元搜索引擎在获取用户搜索的请求后，会同时向多个搜索引擎提交搜索查询，并将结果按一定的排序返回给用户。

本章介绍的知识主要以全文搜索引擎为主。在对网页进行全文搜索时，需要注意字符编码的问题。

搜索引擎的检索器在运行时，会遇到字符编码的问题。因为不同国家的字符编码不相同，即使同一个国家，也会存在不同编码的网页内容，所以在实现检索器时，字符编码也是需要考虑的一个问题。


17.2　Web爬虫的实现与捕捉

在了解了部分搜索引擎的知识后，可以从最简单的部分入手，实现搜索器的一些功能，来创建一个简单的Web爬虫。本节将使用SOCKET函数和文件操作函数来分别实现类似于搜索引擎搜索器的功能。


 17.2.1　SOCKET与网络爬虫

在10.2.2小节中，对SOCKET访问远程服务器有了进一步的了解。既然使用fsockopen()函数可以访问25端口，那么访问其他端口也不成问题。

本小节将使用fsockopen()函数访问Web服务器最常用的80端口，通过获取80端口的数据，并进行分析，来模拟网络爬虫的工作方法。

技术要点

实现SOCKET模拟网络爬虫主要包括以下几个部分：

使用SOCKET获取指定页的内容。

使用get＿meta＿tags()函数分析网页的META、TITLE等标签内容。

解析TITLE、链接或网页内容，可以使用正则表达式来取得需要的内容。

SOCKET爬虫实现代码

简单爬虫实现代码和使用方法保存到17＿1.php中。详细代码如下所示：



＜?php

/*******************17＿1.php*******************/

class spider｛

private$＿url="";//定义用于保存URL的变量

private$＿sites="";//定义用于保存网站相关内容的变量

function spider($url)｛//构造函数,用于初始化变量

$this-＞＿url=$url;

｝

function start()｛

$content=$this-＞socketOpen($this-＞＿url);//使用socketOpen()方法链接指定的服务器

$this-＞＿sites["meta"]=$this-＞getMeta($content);//使用getMeta()方法获取meta信息

$this-＞＿sites["title"]=$this-＞getTitle($content);//使用getTitle()方法获取title信息

$this-＞＿sites["detail"]=$this-＞getDetail($content);//使用getDetail()方法获取内容信息

$this-＞＿sites["links"]=$this-＞getLinks($content);//使用getLinks()方法获取内容链接信息

｝

function getMeta($content)｛

$file="metaCache";//向于保存缓存文件的名称

file＿put＿contents($file,$content);//将缓存保存到缓存文件中

$meta=get＿meta＿tags($file);//使用get＿meta＿tags()取得内容的meta信息

return$meta;//返回meta信息

｝

function getDetail($contents)｛

preg＿match(＇/＜body＞(.+)＜\/body＞/s',$contents,$matches);//使用正则表达式处理内容

$body=$this-＞StripHTML($matches[1]);//去掉特殊HTML字符

$body=strip＿tags($body);//清除内容中的特殊标签

return substr($body,0,400);//返回内容的前400个字符

｝

function getTitle($contents)｛

preg＿match(＇/＜title＞(.+)＜\/title＞/s',$contents,$matches);//使用正则表达式处理内容

return$matches[1];//返回处理结果中的标题部分

｝

function getLinks($content)｛

$pat=＇/＜a(.*?)href="(.*?)"(.*?)＞(.*?)＜\/a＞/i';//处理链接的正则表达式

preg＿match＿all($pat,$content,$m);//使用正则表达式处理链接

return$m;

｝

//获取网址内容

function socketOpen($url)｛

$fp=fsockopen($url,80,$errno,$errstr,30);//使用fsockopen()建立SOCKET链接

if($fp===false)｛

echo"连接远程服务器失败:$errstr($errno)＜br/＞\n";

return false;

｝else｛

$out="GET/HTTP/1.1\r\n";//创建要发送的头文件信息

$out.="Host:".$url."\r\n";//指定头文件信息中的主机内容

$out.="Connection:Close\r\n\r\n";

fwrite($fp,$out);//使用fwrite()函数发送请求

$contents="";

while(!feof($fp))｛//使用while循环读取返回的数据

$contents.=fgets($fp,1024);

｝

fclose($fp);//关闭句柄

return$contents;//返回获取的内容

｝

｝

//去掉HTML中不相关的代码

function StripHTML($string)｛

$pattern=array(

"＇＜script[＾＞]*?＞.*?＜/script＞＇si",

"＇＜style[＾＞]*?＞.*?＜/style＞＇si"

);//建立正则表达式

$replace=array(

"",

""

);//建立替换字符数组

return preg＿replace($pattern,$replace,$string);//替换内容中HTML并返回替换后的内容

｝

function show()｛

echo"＜pre＞";

print＿r($this-＞＿sites);//显示保存到$＿sites公共变量中的内容

echo"＜/pre＞";

｝

｝

//使用Web爬虫的方法

$spider=new spider("www.163.com");//实例化spider类,并设置需要抓取的网站

$spider-＞start();//开始抓取数据

$spider-＞show();//显示抓取的内容

?＞



17＿1. php运行后，结果如图17.1和图17.2所示。
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图　17.1　模拟网络爬虫抓取的内容
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图　17.2　模拟网络爬虫抓取的内容

源程序解读

图17.1中是网站中title、meta标签的内容，以及网页的文字部分的简化内容。而图17.2是图17.1下方的内容，主要是网站中所有文字、链接、图片的内容。

在17＿1.php的代码中，定义了spider()类，类中包括8个函数：

spider()函数用于初始化spider类的相关设置。

getMeta()函数，将网页内容保存为文件后，使用get＿meta＿tags()函数分析META数据后并返回。

getDetail()函数，将网页内容中的body标签中的内容取出，并去掉相关HTML标记。取处理后字符串的前400个字符，并返回该字符串。

getTitle()函数，将网页内容中的title标签中的内容取出，并返回该字符串。

getLinks()函数，使用正则表达式，取出网页中所有的链接，并以数组的形式返回。

sockOpen()函数，使用fsockopen()函数与主机建立连接后，向主机发送头文件信息，然后使用fgets()函数，读取主机返回的内容。

StripHTML()函数，用于去掉内容中与style和script标签相关的内容。

show()函数，用于输出网站分析后取得的内容。

17＿1. php中的代码演示了抓取网页并进行分析的过程。得出的内容以数组的形式进行了保存。在实际应用中，可以对抓取内容中的链接进行下一级分析，而获取的内容也可以保存到数据库中，供以后调用。


17.2.2　文件函数与Web爬虫

通过17.2.1小节中的代码，可以了解使用PHP抓取文件内容的方法。而PHP函数中可以获取网页内容的不仅仅只有SOCKET函数，文件函数也可以实现这方面的功能。

技术要点

获取远程数据的步骤是相同的，只不过本小节将使用文件函数来获取网页的数据。

file＿get＿contents()函数可以读取远程文件的内容。

使用17＿1.php中的部分函数来处理相关HTML标签的内容，以及获取。

添加一个函数，用于过滤数组中不是链接的部分，获取网页中全部链接。

实现代码



＜?php

/*******************17＿2.php*******************/

class spider｛

private$＿url="";

private$＿sites="";

function spider($url)｛

$this-＞＿url=$url;//初始化设置URL

｝

function start()｛

$content=file＿get＿contents($this-＞＿url);//使用file＿get＿contents()函数获取网页内容

//使用相关函数,处理网页内容

$this-＞＿sites["meta"]=$this-＞getMeta($content);

$this-＞＿sites["title"]=$this-＞getTitle($content);

$this-＞＿sites["detail"]=$this-＞getDetail($content);

$this-＞＿sites["links"]=$this-＞getLinks($content);

｝

……

function filterLinks()｛//过滤网页中的链接

$realLinks="";

$links=$this-＞＿sites["links"][2];//获取保存链接的数组元素

//遍历数组,清除不规范链接

foreach($links as$v)｛//遍历链接数据

if($v!="#")｛//当链接指向#时,删除这个链接

$realLinks[]=$v;

｝

｝

echo"＜pre＞";

print＿r($realLinks);//显示过滤后的链接

echo"＜/pre＞";

｝

｝

//使用Web爬虫的方法

$spider=new spider("http://www.163.com/index.html");//实例化爬虫类

$spider-＞start();//开始获取和处理数据

$spider-＞filterLinks();//显示过滤后的链接地址

?＞



17＿2. php运行后，结果如图17.3所示。
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图　17.3　模拟网络爬虫抓取的内容

源程序解读

17＿2. php的代码中使用了17＿1.php中的部分函数，同时增加了filterLinks()函数，用于过滤分析数据中的超链接。

（1）在获取超链接以后，就可以再使用Web爬虫类对这些链接进行下一步的数据抓取。具体的实现代码可以使用无限循环来实现，在此就不多做介绍。

（2）从17＿2.php的代码中可以看出，在使用file＿get＿contents()函数获取网页内容时，与使用SOCKET函数获取网页的URL地址是不一样的。

（3）因为SOCKET函数是从端口中获取数据，所以不需要指定网页文件具体的名称，只需要给定端口，SOCKET函数就能获取数据。

（4）文件函数在读取文件内容时，需要指定文件的具体位置和文件名。通过SOCKET方式，再配合文件函数，可以从两方面的数据抓取工作。

（5）至此关于Web爬虫的内容已经介绍完了。在实际应用中，Web爬虫要处理的内容比本章所涉及的内容要多的多。

使用PHP实现的Web爬虫，针对于一个网站建立数据索引是没有问题的，但是因为PHP运行效率的问题，要使用PHP实现类似百度、谷歌等大型搜索引擎，还有待时日。


17.2.3　捕获Web爬虫

在网页中放置一段代码，可以获取访问这个网站用户的IP、访问时段等内容。Web爬虫实际上相当于一个特殊的浏览者。根据获取网站访问数据的原理，也可以获取Web爬虫访问网站的数据。

技术要点

搜索引擎的爬虫都有名称，通过PHP代码，可以获取爬虫的名称，以及访问时间和父页面等信息。

爬虫名称：搜索引擎的爬虫一般都有独一无二的名称，通过获取这些爬虫的名称，就能知道哪些爬虫访问了指定的页面。

获取爬虫名称：用户使用浏览器访问网页后，浏览器的版本信息等内容会保存在全局变量$＿SERVER[′HTTP＿USER＿AGENT′]中，通过读取$＿SERVER[′HTTP＿USER＿AGENT′]的值，就可以获取爬虫的名称。

获取爬虫信息后，可以将爬虫访问网页的内容保存到数据库，再使用报表工具形成爬虫访问页面的报表。本小节将爬虫访问页面的数据保存到了文件中。

实现代码



＜?php

/*******************17＿3.php*******************/

class catchBot｛

function catchBot($botFile)｛//构造函数,用于初始化数据

$isBot=$this-＞bots();//调用类中的bots()方法检测爬虫

if($isBot!=false)｛//如果检测到爬虫信息

$url=$＿SERVER[＇HTTP＿REFERER'];//获取跳转到本页的URL

$time=date("Y-m-d H:i:s");//获取爬虫访问时间

$bots="爬虫".$isBot.",在".$time."访问了本页。跳转页面是:".$url;//爬虫访问记录

$this-＞saveBot($botFile,$bots);//保存爬虫访问记录到文件中

｝

｝

function bots()｛

$bots=array(

"Googlebot"=＞"googlebot",

"MSNbot"=＞"msnbot",

"Yahoobot"=＞"slurp",

"Baiduspider"=＞"baiduspider",

"Sohubot"=＞"sohu-search",

"Lycos"=＞"lycos",

"Robozilla"=＞"robozilla"

);//定义爬虫名称与类型数组

$useragent=strtolower($＿SERVER[＇HTTP＿USER＿AGENT']);//获取浏览器信息

foreach($bots as$k=＞$v)｛//遍历爬虫名称数组

if(strpos($useragent,$v)===true)｛//如果爬虫出现在数组中

return$k;

｝

｝

return false;

｝

function saveBot($botFile,$bots)｛

$bot=fopen($botFile,"a");//打开保存爬虫信息的文件

fwrite($bot,$bots);//保存爬虫记录

fclose($bot);//关闭文件句柄

｝

｝

?＞

＜?php

//使用捕获爬虫类

$catch=new catchBot("bots.txt");//初始化爬虫类,并指定保存爬虫记录的文件

?＞



源程序解读

17＿3. php中定义了catchBot类，类中包括三个函数：

（1）catchBot()函数：构造函数，用于初始化catchBot类的相关设置，并运行爬虫捕捉函数。

（2）bots()函数：用于判断在数组中的爬虫是否访问了本页，如果爬虫访问了本页，返回爬虫的名称，如果没有则返回FALSE值。

（3）saveBot()函数：用于保存爬虫访问数据。

17＿3. php文件最后演示了捕获爬虫类的使用方法，在PHP页面中引用并实例化catchBot类，就能捕获访问页面的爬虫信息。

本小节代码中将常见的爬虫名称保存在bots()函数的数组中，感兴趣的读者可以搜索其他爬虫的名称，添加到这个数组中，以丰富可以捕获的爬虫信息。


17.3　互联网文件获取

在理解了Web爬虫获取互联网网页内容的原理后，应该对互联网搜索引擎的实现与应用有了一个大体的了解。

本节将在前两章实现的代码的基础上，创建一个用于搜索和获取互联网文件的类。

功能规划

本小节主要实现的功能是，通过链接获取互联网上的文件。要通过链接获取互联网文件，需要对互联网上的资源进行分析，过滤掉不需要的内容，并根据指定的文件扩展名来获取文件。这就是本节要实现的互联网文件获取类的主要功能。

技术要点

创建一个内容过滤器，过滤掉不需要的网页内容。

创建一个文件过滤器，只获取需要的内容。

创建下载文件函数，用于下载获取的文件。

实现代码



＜?php

/*******************17＿4.php*******************/

class searchFile｛

private$＿url="";//保存抓取网站的网址

private$＿files="";//用于临时保存下载文件地址

function searchFile($url)｛

$this-＞＿url=$url;

｝

function start()｛

$content=$this-＞socketOpen($this-＞＿url);//使用socketOpen()获取网页内容

$this-＞＿files["links"]=$this-＞filterHtml($content);

//过滤网页中的文字内容

$this-＞＿files=$this-＞filterLinks($content);//过滤网页中无效的链接

$this-＞＿files=$this-＞filterFile();//过滤不需要下载的文件

｝

function filterHtml($content)｛

$pat=＇/＜a(.*?)href="(.*?)"(.*?)＞(.*?)＜\/a＞/i';

preg＿match＿all($pat,$content,$m);//使用正则表达式,处理网页内容

return$m;

｝

function filterLinks($content)｛

$realLinks="";

$links=$this-＞＿files["links"][2];//获取网页中的链接

//遍历数组,清除不规则链接

foreach($links as$v)｛

if($v!="#")｛

$realLinks[]=$v;//将链接对应的文件地址保存到数组中

｝

｝

$regExt="/\ssrc=\"([＾\"]*)\"/iUs";//创建过滤SRC属性的正则表达式

preg＿match＿all($regExt,$content,$out, PREG＿SET＿ORDER);

foreach($out as$file)｛

$realLinks[]=$file[1];//将可用的文件保存到下载文件数组中

｝

return$realLinks;

｝

function filterFile()｛

$files=$this-＞＿files;

$downlaodfile="";

$fileArray=array("jpg","gif","png");//定义可以下载的文件扩展名

foreach($files as$name)｛//遍历可以下载的文件

$ext=end(explode(".",$name));//取得文件扩展名

if(in＿array($ext,$fileArray))｛//检查扩展名是否在下载文件数组中

$downlaodfile[]=$name;//把下载文件保存到可下载文件数组中

｝

｝

return$downlaodfile;

｝

//获取网址内容

function socketOpen($url)｛

$fp=fsockopen($url,80,$errno,$errstr,30);//使用fsockopen()建立SOCKET链接

if($fp===false)｛

echo"连接远程服务器失败:$errstr($errno)＜br/＞\n";

return false;

｝else｛

$out="GET/HTTP/1.1\r\n";//创建要发送的头文件信息

$out.="Host:".$url."\r\n";//指定头文件信息中的主机内容

$out.="Connection:Close\r\n\r\n";

fwrite($fp,$out);//使用fwrite()函数发送请求

$contents="";

while(!feof($fp))｛//使用while循环读取返回的数据

$contents.=fgets($fp,1024);

｝

fclose($fp);//关闭句柄

return$contents;//返回获取的内容

｝

｝

//去掉HTML中不相关的代码

function StripHTML($string)｛

$pattern=array(

"＇＜script[＾＞]*?＞.*?＜/script＞＇si",

"＇＜style[＾＞]*?＞.*?＜/style＞＇si"

);//建立正则表达式

$replace=array(

"",

""

);//建立替换字符数组

return preg＿replace($pattern,$replace,$string);//替换内容中HTML并返回替换后的内容

｝

function download($debug=true)｛

if($debug==true)｛

echo"＜pre＞";

print＿r($this-＞＿files);//如果参数值为TRUE,显示下载文件地址

echo"＜/pre＞";

｝

foreach($this-＞＿files as$url)｛

$name=end(explode("/",$url));//获取文件名

$file=@fopen($url,"r");//打开文件

if(!$file)｛

echo"文件找不到";//如果文件打开失败,输出错误信息

｝else｛

$newfile="";//建立空变量保存文件内容

Header("Content-type:application/octet-stream");//输出头文件信息

Header("Content-Disposition:attachment;filename=".$name);//输出文件名

while(!feof($file))｛//使用while循环读取文件内容

$newfile.=fread($file,50000);

｝

fclose($file);//关闭文件句柄

file＿put＿contents($name,$newfile);//保存文件内容

｝

｝

｝

｝

/$searchFile=new searchFile("www.163.com");//实例化searchFile类

$searchFile-＞start();//开始处理网页数据

$searchFile-＞download();//下载可用文件

?＞



17＿4. php运行后，结果如图17.4所示。
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图　17.4　过滤后的文件链接

源程序解读

（1）内容过滤器函数filterHtml()将网页中的链接单独独立出来，并过滤掉其他文字内容。

（2）链接过滤器函数filterLinks()向下载文件数组中添加可用的链接，包括文字链接对象和HTML标签SRC的属性的值。

（3）文件过滤函数filterFile()保存数组中指定的文件扩展名的文件，过滤其他类型文件。

（4）文件下载函数download()读取远程文件，然后保存到本地服务器上，完成文件下载功能。


第18章　PHP与Web Service

传统意义上的分布式计算是利用分布在不同地区的计算机完成大数据量计算的一门计算机科学。而本章介绍的Web Service也是属于分布式计算的范畴，确切地说是一种面向服务的分布式计算模式。

本章将介绍Web Service的相关知识，以及Web Service的技术规划包括的UDDI、SOAP、WSDL、XML等。


 18.1　Web Service基础

Web Service作为一种新的面向服务的分布式计算模式，在商业领域得到了越来越多的使用。从PHP的第5个版本开始，PHP开始支持Web Service。本节将介绍读者最关心的三个问题：Web Service是什么？Web Service怎么干的？Web Service能干什么？


 18.1.1　Web Service介绍

在最初接触Web Service时，大部分读者会急切地想了解什么是Web Service。现在本小节将从不同的方面介绍Web Service，以帮助读者全面了解这种在互联网上大红大紫的技术。

开发者

从表面上理解，可以把Web Service理解为是一个应用程序，这个应用程序可以为互联网用户提供类似计算、认证等相关的服务。而用户可以通过互联网，使用编程的方法，调用这个应用程序提供的服务。调用Web Service服务的程序也称为客户。

从理论方面理解，可以把Web Service看作是一种构建应用程序的模型。开发人员根据这种模型开发出来的应用程序，可以部署在任何支持互联网协议的网络服务器上。这类应用程序可以使商业数据通过互联网协议在互联网上得到更好的传播。

从编程语言本身理解，Web Service可以把编程语言的对象或组件部署到互联网上供客户调用。

传递意义上的对象和组件技术都是在本地被应用程序进行调用的，而Web Service允许用户使用代码调用部署在互联网上的对象、组件。也就是说，Web Service把对象和组件技术延伸到了互联网上了。

使用者

就像开发者所实现的那样，对象和部件被部署到了互联网上，而对于开发者而言，调用这些对象、组件就能取得所需要的数据，或完成所需要的任务。

以Web Service方式部署在互联网上的对象或组件具有以下特性：

（1）封装性：对于部署在互联网上的对象，良好的封装性是必要的。开发者只需要暴露给用户对象可使用的功能列表即可，提交了完全性能。而用户也不用关心对象的实现过程，加快了开发速度。

（2）松散耦合：松散耦合本身就是对象、组件一个重要的特性，拥有松散耦合特性的对象、组件，在对象、组件被修改后，只要对象、组件提供的服务和调用的方式没有变，对于客户来说，一切都是没有变化的。而部署在互联网上的对象、组件，在拥有松散耦合特性的情况下，即使对象、组件实现的语言以及运行的环境都改变了，也不会影响客户的调用。这种松散耦合的特性，是使用XML/SOAP消息交换协议实现的。

（3）规范性：规范性是对象本身拥有的一个特性，其体现在两个方面：

部署在互联网上的对象只有使用规范化的描述语言，才能更好地被计算机所理解，这种标准的描述语言包括WSDL等。为了能被用户发现，使用标准描述语言描述的对象服务界面应该在私有或公共的注册库里出现以暴露给互联网上的用户。

使用标准描述语言描述的，不仅仅是对象服务界面，也包括了跨联网服务的事务、服务的聚合，以及安全方面的问题，要统一管理这些方面，就需要使用统一的描述语言，以方便管理。

（4）标准协议规范：既然要通过互联网更好地传递商业数据，那么一个完全开发、免费的规范是必不可少的。这些开发、免费的规划，方便服务的任意一方实现服务的描述、传输和交换。

（5）可集成：由于Web Service采用标准的互联网协议，作为组件界面描述的规范，这使得组件可以在不同的软件平台上使用，实现了高度的可集成性。

这就是Web Service，可是从本小节开始到现在，读者都没有得到确切的关于Web Service的定义，就是从官方网站上，也没有对Web Service明确地进行定义。但这就是Web Service，不能从单方面进行理解的新技术。


18.1.2　Web Service结构

既然Web Service具有这么多规范与协议，又拥有这么多好的特性，那么其内部之间是怎么协调、运行的？这就需要了解Web Service的结构，本小节将主要介绍这个问题。

在介绍Web Service结构之前，首先来看一幅典型的Web Service结构图，如图18.1所示。
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图　18.1　典型Web Service结构图

典型结构图

为什么说图18.1是典型的Web Service结构图。因为Web Service的技术规范中是使用SOAP协议，通过HTTP来调用Web Service的，所以说这个平台只与互联网协议有关，而与编程语言和网络服务器是无关的，这样就使Web Service有了一个统一的结构图。

结构图详解

Web Service结构图中包括了两个部分，一是网络服务器部分，二是客户端部分，网络服务器部分主要提供Web Service，而客户端的客户根据Web Service提供的标准语言，来获取Web Service的相关服务。下面详细介绍实现Web Service的步骤：

（1）Web Service：使用编程语言创建Web Service，并使用标准描述语言创建一个可以暴露给互联网用户的标准文档，即WSDL文件文档。

（2）客户根据获取的WSDL文档，生成一个SOAP请求，并将其嵌入到HTTP的POST请求中，发送到网络服务器端。

（3）网络服务器将客户端的请求转发给请求处理器。

（4）请求处理器解析SOAP请求后，调用Web Service，然后生成相应的SOAP应答。

（5）网络服务器得到SOAP应答后，通过HTTP方式把其传递给客户端。

通过以上的步骤，就完成了使用Web Service传递数据、调用对象/组件的操作。


18.1.3　Web Service应用范围

在介绍了Web Service的相关概念和运行结构后，来了解关于Web Service的最好一个疑惑，Web Service能干什么？

从18.1.1和18.1.2两个小节中，读者已经对Web Service有了大体的了解，有可能对于Web Service的应用范围也进行了初步的思考，为了更全面地介绍Web Service的应用范围，下面从不同方面对Web Service进行分类。

按领域分类

Web Service按领域分为四大类：

面向企业

面向企业的应用也称为BOWS，即Business-Oriented Web Service。随着企业的成长，以及合作伙伴数量的增加，企业内部软件系统、企业间的软件系统之间的集成与对接成了一个重要的课题。而将企业与企业之间的软件系统，以Web Service的形式部署在互联网上时，这些问题就迎刃而解了。

面向客户

面向客户的应用也称为COWS，即Consumer-Oriented Web Service。传统的基于网站的客户服务都是以网站为平台完成的。通过使用COWS，可以让这些网站的客户，在桌面系统中，就可以使用互联网上的服务。

面向设备

面向设备的应用也称为DOWS，即Device-Oriented Web Service。在介绍Web Service相关知识时，就提到了一个概念，Web Service可以部署在任何运行互联网的协议的设备上，这些设备当然也包括手持设备和家用电器。

面向设备的Web Service，可以为除个人计算机以外的手机、掌上电脑、PLAM等手持设备提供天气预报、邮件等服务。而智能型家用电器也可以使用Web Service获取来自互联网的服务。

面向系统

面向系统的应用也称为SOWS，即System-Oriented Web Service。如果要将一些应用在局部范围内的系统服务部署到互联网上，使用Web Service，可以将这个服务扩展到整个企业或整个互联网。

按应用分类

上面介绍的这四大领域，包括了Web Service可以涵盖的大部分应用，但是按领域分类的应用比较抽象，下面将这些领域应用具体到实际的案例中，以帮助读者了解Web Service的强大所在。

企业门户：企业门户不同于普通网站，企业门户不仅需要提供信息服务，更重要的是为企业客户、合作伙伴和企业内部员工提供相关的服务，以帮助客户、合作伙伴、员工快速地获取知识与信息。Web Service可以帮助企业门户与企业软件系统之间建立信息交流和事务处理的通道。

网上营销：传统的网上营销都是以B2B网站为平台，以企业自身建立的或第三方的B2B网站来实现网上营销。而通过Web Service，可以使网上产品方便地加入到其他网上实体中。

集团信息管理：企业信息管理包括资源的利用和知识的利用，使用Web Service，可以帮助企业将一个地区，甚至全球的资源与知识，整合到一起，来为企业发展提供动力。

合作伙伴：为企业的成长，企业需要对上下游供应商和大量的客户进行有效的管理，才能提升竞争力，减少管理成本。对于上下游供应商，需要建立可信电子交易通道，而对于客户，要提供全面的自助式服务，帮助客户实现跨区销售，这些都可以通过Web Service完成。

分销管理：分销管理是企业营利的一个重要环节，保证分销环节的流畅，可以减少培训、服务、产品等多方面的成本。

本小节主要介绍了Web Service可以应用的范围，因为涉及的内容比较多，与代码相关的内容就不进行详细的介绍，具体的使用PHP实现Web Service的方法可查阅第18.2节。


18.2　Web Service技术规范

理论内容介绍了不少，读者可能会有疑问，从技术层面来讲，Web Service到底是什么，本小节将揭开这个问题的答案。


 18.2.1　Web Service原理

从技术层面来看，Web Service的基础就是使用HTTP传递XML。可以说这就是WebService的原理。但是为什么在介绍理论时，把Web Service搞的那么神秘呢？根本原因还在于规范。

使用HTTP传递XML数据在过程上是简单的，但是要使这种过程在不同设备、不同语言、不同平台上传递，就需要制定一定的规范。

实现Web Service过程中的规范有很多种，包括统一的访问协议、统一的描述语言等。本小节将介绍Web Service技术规范中的HTTP、XML、UDDI、WSDL、SOAP等内容。


18.2.2　HTTP

HTTP对互联网用户来说并不陌生，几乎天天都在使用。HTTP也就是超文本传输协议，下面简单介绍一下其工作过程。

（1）客户机与服务器建立连接。

（2）连接建立后，客户机发送一个请求给服务器。

（3）服务器接到请求后，给予相应的响应信息。

（4）客户端接收服务器所返回的信息，通过浏览器显示在用户的显示屏上，然后客户机与服务器断开连接。

HTTP的应用很广泛，在PHP中还可以通过输出头文件信息来模拟HTTP工作过程中的操作。


18.2.3　XML/XSD

Web Service平台是使用可扩展标记语言来表示数据的。可扩展标记语言又称为XML, XML不仅易于创建和分析，更重要的是其与平台的无关性，这也是Web Service技术规范使用其作为表示数据的原因之一。

XML虽然能表示数据，但是其并没有定义标准的数据类型，也就是说如果XML数据中出现了一个数值，是无法判断这个数值是多少进制的。而XSD可以解决这一问题。


18.2.4　UDDl与WSDL

UDDI使用中文描述就是统一描述、发现和集成协议。UDDI是一个开放的行业计划，帮助商业实体在互联网上快速地发现合适的商业对等实体，并与之进行电子商务。

WSDL是Web Services Description Language的英文缩写，即网络服务描述语言。以WS-DL标准编写的内容以文件的形式存在，其内容就是一段XML代码，主要用于描述Web Service在哪里，能做什么，如何调用它等信息。

WSDL描述Web Service内容是使用固定标签来完成的，这些标签包括：

（1）类型（Types）：定义WSDL定义中所用到的数据类型，即XSD。

（2）消息（Message）：对一组消息的输入和输出参数的定义。

（3）端口类型（portType）：一个操作的抽象集合，该操作由一个或多个端点支持。

（4）绑定（Binding）：描述特定服务接口的协议、数据格式、安全性和其他属性。

（5）端口（Port）：一个单一的端点，定义成一个绑定和一个网络地址的链接。

（6）服务（Services）：相关端点的集合。

（7）操作（Operation）：服务支持动作的抽象描述。

具体的使用WSDL描述Web Service的语法可参照相关资料，在此不多做介绍。


18.2.5　SOAP

SOAP的英文全称是Simple Object Access Protocol，即简单对象访问协议。这是一种轻量的、简单的、基于XML的协议，用于在互联网上交换结构化的数据。

通过对SOAP三个部分内容的详细介绍，可以更进一步了解SOAP：

（1）封装：SOAP定义了一个框架，框架中描述了消息中的内容是什么，谁应当处理这段内容，以及这段内容是可选的还是必须的。

（2）编码规则：SOAP定义了一种序列化的机制，用于交换应用程序所定义的数据类型的实例。

（3）RPC表示：SOAP定义了用于表示远程过程调用和应答的协定。关于RPC的详细介绍可以参照相关书籍。

SOAP就是一个协议，使用这个协议编写的内容主要是以XML完成的。下面列出SOAP语法中一些重要的语法规则：

SOAP消息必须用XML来编码。

SOAP消息必须使用SOAP Envelope命名空间。

SOAP消息必须使用SOAP Encoding命名空间。

SOAP消息不能包含DTD引用。

SOAP消息不能包含XML处理指令。

至此关于Web Service相关的理念知识已经介绍完了，在接下来的第18.3节中，将介绍PHP与SOAP的相关操作，以及使用PHP结合SOAP实现Web Service的方法。


18.3　PHP与SOAP

本节将主要介绍PHP中与SOAP相关的函数和使用方法，在第18.1节中，主要从理念方面介绍了Web Service的相关知识，这些知识有助于读者理解本节将介绍的内容。

在PHP5中，SOAP扩展默认是关闭的。在开始本节内容之前，需要修改PHP.INI文件中的相关内容，以开启对SOAP的支持。

PHP中的SOAP扩展实现了6个类，这6个类是SoapClient、SoapServer、SoapFault、SoapHeader、SoapParam、SoapVar。

其中前两个类中定义了与SOAP协议有关的方法，而后4个类中，除了构造函数外，就没有其他方法了。


 18.3.1　SoapServer类

顾名思义，SoapServer类就是用来创建Web Service的。在介绍Web Service基础知识时，提到过WSDL。SoapServer根据WSDL的使用情况分为两种模式，即WSDL模式和non-WSDL模式。

技术要点

在技术要点中，要介绍两部分的内容：

关于操作方式：

WSDL模式：在这种模式下，使用WSDL文件记录Web Service提供的接口、调用方法等内容，并暴露给客户。

non-WSDL模式：即非WSDL模式，在这种模式下，通过参数记录Web Service的接口、调用方法等内容，并暴露给客户。

SoapServer类中加上构造函数一共有7个方法，这7个方法分别是：

SoapServer-＞addFunction()：向Web Service添加一个或多个处理SOAP请求的函数。

SoapServer-＞handle()：开始处理SOAP请求。

SoapServer-＞setClass()：指定用来实现Web Service的类。

SoapServer-＞_____construct()：SoapServer类的构造函数，根据提供的参数来实现WSDL或non-WSDL模式。

SoapServer-＞fault()：用于捕获SOAP操作中产生的错误信息。

SoapServer-＞getFunctions()：返回已经定义好的处理函数列表。

SoapServer-＞setPersistence()：设置Web Service的持久化模式。

其中前三个方法比较重要，主要用来构建Web Service。

实现代码

下面通过代码演示SoapServer类创建Web Service的过程，代码保存在c18目录下，文件名为18＿1.php。详细代码如下所示：



＜?php

if(isset($＿GET["mode"])and$＿GET["mode"]=="wsdl")｛//获取用户提交的约定变量

//WSDL模式

function returnMax($x,$y)｛//设置处理函数

if($x-$y＞0)｛

return$x;

｝else｛

return$y;

｝

｝

$SoapServer=new SoapServer(＇test.wsdl');//实例化SoapServer类,并指定WSDL文件

$SoapServer-＞addFunction(＇returnMax');//向Web Service中添加一个处理函数

$SoapServer-＞handle();//开始等待处理SOAP请求

｝else｛

//non-WSDL模式,即非WSDL模式

//定义一个基础类

class mis｛

public function returnMax($x,$y)｛//用于判断两个数值大小的函数

if($x-$y＞0)｛

return$x;

｝else｛

return$y;｝

｝

｝

/**

*创建服务器对象

*/

$Options=array(＇uri'=＞＇nameAPI');//在参数数组中设置命名空间

$SoapServer=new SoapServer(null,$Options);//初始化SoapServer类,并设置相关参数

$SoapServer-＞setClass("mis");//注册mis类的所有方法

$SoapServer-＞handle();//处理SOAP请求

｝

?＞



源程序解读

在18＿1.php文件中，演示了两种使用SoapServer类创建Web Service的方法。

（1）WSDL模式

创建一个函数，等待Web Service调用。

创建一个用于描述Web Service的WSDL文件，WSDL文件中的内容包括刚刚创建的函数。

在实例化SoapServer类时，第一个参数要指定已经创建的WSDL文件。在SoapServer类中，实际上就是使用SoapServer-＞_____construct()完成的参数设置。

在准备工作完成后，使用$SoapServer-＞addFunction()方法添加WSDL描述中的函数。

最后运行$SoapServer-＞handle()方法，等待并处理SOAP请求。

WSDL模式在PHP代码编写方面比较简单，但是WSDL文件的编写却不是很容易。但是值得庆幸的是，很多开发工具可以WSDL文件的自动生成，这样可以节省很多程序员学习WSDL语法的时间。

（2）non-WSDL模式

要实现这种模式，需要以下几个步骤。

定义类，类中包括Web Service创建后可以提供调用的方法。

设置命名空间，以方便客户连接。

实例化SoapServer类时，因为没有WSDL文件，所以第一个参数设置NULL，第二个参数的类型是一个数组，其内容是创建Web Service的各种参数，本小节在参数数组中设置了命名空间的元素。

实例化SoapServer后，使用SoapServer-＞setClass()方法注册用于处理SOAP请求的类。

最后运行$SoapServer-＞handle()方法，等待并处理SOAP请求。

在创建完这个Web Service后，就可以接收不同平台，不同语言发送来的SOAP请求了。

不管是使用WSDL模式，还是non-WSDL模式，最后实现的效果都是一样的。当服务器端接收到了客户端发送来的SOAP请求后，Web Service将响应这个请求，并返回一个SOAP响应。

客户端发给Web Service的请求和服务器端回应客户端的内容都是一段符合SOAP标准的XML代码。服务器端返回的XML代码中包括了服务器端处理客户端请求后的结果。


18.3.2　SoapClient类

与SoapServer一样，从命名上就能看出SoapClient类是用于创建Web Service客户端使用的类。本小节将介绍如何使用SoapClient类访问Web Service。

技术要点

与SoapServer类相同，SoapClient类也有两种操作模式，即WSDL与non-WSDL模式。

SoapClient类使用WSDL操作模式时，构造器将从WSDL文件中读取Web Service相关的内容。

SoapClient类在使用non-WSDL模式时，是根据参数来获取Web Service相关内容的。SoapClient类中一共有11个方法：

SoapClient-＞______call()：调用一个SOAP函数。

SoapClient-＞______construct()：SoapClient的构造函数，用于在类实例化时设置参数。

SoapClient-＞______doRequest()：执行一个SOAP请求。

SoapClient-＞______getFunctions()：以数组的形式返回WSDL文件中定义的可调用函数。

SoapClient-＞______getLastRequest()：以字符的形式返回最后一次的SOAP请求。此方法只有在开启SoapClient类的trace功能时才可用。

SoapClient-＞______getLastRequestHeaders()：以字符的形式返回最后一次的SOAP请求的头信息。此方法只有在开启SoapClient类的trace功能时才可用。

SoapClient-＞______getLastResponse()：以字符的形式返回最后一次的SOAP应答。此方法只有在开启SoapClient类的trace功能时才可用。

SoapClient-＞______getLastResponseHeaders()：以字符的形式返回最后一次的SOAP应答的头信息。此方法只有在开启SoapClient类的trace功能时才可用。

SoapClient-＞______getTypes()：以数组的形式返回WSDL文件中定义的SOAP的类型。

SoapClient-＞______setCookie()：在发送SOAP请求时，创建一个COOKIE值。

SoapClient-＞______soapCall()：调用一个SOAP函数。

在这些SoapClient的方法中，有一些方法只有在WSDL操作模式下才可用，也有一些需要开启SoapClient的trace功能时才可能，在实际应用中一定要注意。

实现代码

下面通过代码演示SoapClient类创建Web Service客户端的代码，代码保存在c18目录下，文件名为18＿2.php。详细代码如下所示：



＜?php

/**

*首先创建Client对象

*/

$Options=array(

＇uri'=＞＇nameAPI',//设置命名空间

＇location'=＞＇http://localhost/examples/c18/18＿1.php',//设置Server地址

＇trace'=＞true//开启SoapClient的trace功能

);//保存参数的数组

$SoapClient=new SoapClient(null,$Options);//实例化SoapClient类

/**

*远程调用Web Service中的方法

*/

try｛//捕获SOAP操作过程中的错误信息

$return=$SoapClient-＞returnMax(8,9);

｝catch(Exception$e)｛

//此次处理捕获的错误信息

｝

echo$return;//输出返回的结果

?＞



源程序解读

由于在创建Web Service服务器端时，没有使用WSDL模式，所以在18＿2.php文件中只演示了non-WSDL操作模式。要实现non-WSDL模式调用Web Service，需要以下几个步骤。

参数：设置一个数组作为SoapClient的参数。数组中的命名空间和Web Service服务器端的地址一定要正确，才能访问到Web Service。

实例化SoapClient类时，因为没有WSDL文件，所以第一个参数设置NULL，第二个参数的类型是一个数组，其内容就是代码开始时设置的数组。实例化SoapClient类后，就可以直接调用远程对象中的方法。

错误处理：调用远程对象因为网络的问题可能发生很多情况，这时可以使用相关的语句来捕获调用远程对象产生的错误。

与SOAP错误处理相关的还有is＿soap＿fault()和use＿soap＿error＿handler()函数。同时SOAP扩展中的SoapFault()类也可以用于SOAP的错误处理。

在SoapClient类的使用中，SOAP扩展中的SoapHeader、SoapParam、SoapVar三个类可以帮助SoapClient类完成关于头信息、参数、变量等相关操作。

在创建完这个Web Service的客户端后，就可以访问不同平台、不同语言创建的Web Service了。

客户端的这些代码，实际上就是生成了一段使用SOAP标准编写的XML代码，并使用POST的方法向Web Service进行了提交。当Web Service服务器端接收到这段XML代码后，会根据XML的内容进行处理，并返回客户端请求的数据。

从运行的结果来看，把服务器端的类直接放在客户端运行的结果与客户端调用的远程对象运算的结果是一样的。

在本例中演示的内容使用Web Service当然是大材小用，但是在调用复杂的远程对象时，其过程和方法都是通用的。


附录　配置Eclipse成为PHP开发工具

Eclipse是一款非常优秀的开源IDE，它最初是为Java开发而编写的，而且它本身也是由Java编写的。Eclipse不仅仅可以用作Java的集成开发环境，也可以作为PHP的集成开发环境。使用Eclipse作为PHP的开发工具，可以极大提高开发效率，尤其对于大中型项目来说，这一优点尤为突出。

1.安装Java环境

由于Eclipse的运行需要Java环境的支持，所以在配置Eclipse之前，首先需要在Windows操作系统中安装Java运行环境和jdk。可以从http://Java.sun.com下载jdk和Java运行环境的安装文件。通常下载下来的是一个jdk的安装文件，它除了可以安装jdk外，还可以安装Java运行环境（jre）。这里以jdk5.0的安装为例讲解。

jdk的安装和其他Windows软件安装一样，双击jdk安装文件，接受相关许可证协议之后，选择jdk的安装路径即可。这里以安装在D:\jdk\下为例。jdk和jre安装完成之后，还需要配置环境变量。这里介绍两种配置环境变量的方法。

第1种方法是，打开C盘根目录下的隐藏文件AUTOEXEC.BAT，添加如下所示的内容，保存后执行。



set JAVA＿HOME=D:\jdk

set CLASSPATH=.;D:\jdk\lib\tools.jar;D:\jdk\lib\dt.jar;

set PATH=C:\jdk\bin



其中第1项设置jdk的根目录为D：\jdk；第2项设置Java的类工具包路径为D:\jdk\lib\tools.jar；D:\jdk\lib\dt.jar，注意这项最前面的“.;”；第3项设置jdk的执行目录为D:\jdk\bin。

第2种方法是直接添加环境变量，其步骤是：

（1）右击“我的电脑”，在弹出的快捷菜单中选择“属性”命令，打开“系统属性”面板，选择其中的“高级”标签，如图1所示。

[image: ]


图　1　系统属性

（2）单击图中圈起的“环境变量”按钮，可以看到如图2所示的界面。

[image: ]


图　2　创建Java环境变量

（3）单击“新建”按钮，即图2中圈起的按钮，在弹出的对话框的“变量名”文本框中填写JAVA＿HOME，在“变量值”文本框中填写D:\jdk，然后单击“确定”按钮。如图3所示。
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图　3　设置Java环境变量

（4）使用同样的步骤创建CLASSPATH环境变量的值为.;D:\jdk\lib\tools.jar;D:\jdk\lib\dt.jar;D:\tomcat\common\lib\servlet.jar，注意各项之间必须使用;做分隔。

最后编辑PATH系统变量，在PATH变量最后添加D:\jdk\bin，如图4所示。
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图　4　设置Java环境变量路径

至此，Java环境已经搭建完毕。下面介绍如何安装和配置Eclipse。

2.安装和配置Eclipse

Eclipse不需要特别安装步骤，从Eclipse官方网站http://www.Eclipse.org下载最新的Eclipse压缩包后，解压至工作目录即可。以Eclipse3.1为例，在Eclipse目录下可以看到如图5所示的文件和子目录。
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图　5　Eclipse目录

为使Eclipse支持PHP编辑，还需要为Eclipse安装支持PHP开发的插件。目前一个可以支持Eclipse进行PHP开发的插件是PHPEclipse，可以在http://sourceforge.net/projects/phpEclipse/下载和Eclipse版本对应的PHPEclipse插件。下载PHPEclipse压缩包解压后，可以看到其中有一个Eclipse目录，该目录下有两个子目录，分别是features和plugins，将这两个目录下的内容分别复制到Eclipse安装目录下对应的目录名中，即分别复制到features和plugins中，即完成了PHPEclipse插件的安装。

虽然可以用上述方法完成PHP插件的安装，但随着插件的增多，这样的安装方式会给维护插件带来困难，而且会导致Eclipse启动变慢。还有另外一种安装插件的方式，更快捷，也更方便。下面就介绍这种安装Eclipse的方法。

（1）将PHPEclipse解压至Eclipse的安装目录，为表明这是一个PHP插件所在的目录，可以将插件压缩包解压后的目录改名为phpEclipse。

（2）在Eclipse安装目录下建立一个子目录，命名为links。然后，打开文本编辑器输入如下所示的内容。



path=D:/Eclipse/phpEclipse



（3）这段内容可以使Eclipse知道，PHP插件所在目录。将该文件命名为myplugin.link，其中myplugin这个名称可以随意起，只要以link为后缀即可。然后保存该文件在links目录下。至此，Eclipse的PHP插件就安装完成了。

（4）配置完成之后，就可以使用Eclipse编辑PHP代码了。打开Eclipse，在File菜单中选择New Project选项。

（5）Eclipse已经支持PHP程序的开发。选择新建PHP Project之后，在弹出的对话框中输入工程名称，如果是完全新建一个PHP工程，直接进入下一步即可，如果是从现有文件创建新工程，可以选择文件所在目录作为工程内容。这里以论坛开发的PHP程序为例，创建一个PHP工程，如图6所示。
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图　6　填写工程名称并选择工程所在目录

（6）填写完PHP工程名称和选择完工程所在目录之后，单击Finish按钮，Eclipse就会完成PHP工程的创建，如图7所示。
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图　7　使用Eclipse进行PHP工程开发

（7）从图7可以看到，在Eclipse中打开index.php后，Eclipse已经支持PHP语法的高亮显示，Eclipse还支持PHP代码的自动补全、括号匹配、自动缩进、PHP语法提示等功能，其他更多的功能就有待读者自己挖掘了。

这样配置虽然也能很快搭建起使用Eclipse开发PHP的环境，但有时也会带来一些烦恼。幸运的是，目前Eclipse已经推出了专门用来开发PHP程序的Eclipse版本——PDT Eclipse。它是基于Eclipse平台的PHP开发工具框架（PHP Development Tools framework）。PDT Eclipse的下载地址是http://www.Eclipse.org/pdt/，有兴趣的读者可以自行下载研究。


光盘内容

光盘下载地址：http://pan.baidu.com/s/1kTvBZsb
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character set for storing text in many different languages.

49

" Manual Selected Default Character Set / Collation
Please specify the character set to use.

Character Set: latin1
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Configure the MySQL Server 5.0 server instance.

Ready to execute ...

(O Prepare configuration
() Write configuration file
() Start service.

O Apply security settings

Please press to start the c
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MySQL Server Instance Configuration

Configure the MySQL Server 5.0 server instance.

Please set the security options.

[V Modify Security Settings

New root password: [Pom— Enter the root password,
L roat | Confirm: I | Retype the password.

I” Enable root access from remote machines

I™ Create An Anonymous Account

This option will create an anonymous account on this server. Please
note that this can lead to an insecure system.
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Welcome to the Setup Wizard for MySQL
Server 5.0

The Setup Wizard will install MySQL Server 5.0 release 5.0.45
on your computer, To continue, click Next,

WARNING: This program is protected by copyright law.
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MySQL Server

Custom Setup

Select the program features you want installed.

Click on an icon in the list below to change how a Feature is installed.

Client Programs
&9 -| MySQL Command Line Shell
S -| MySQL Command Line Utilties
53 - | MySQL Server Instance Config
X _~| CInclude Files / Lib Files

Install to;
C:\Program FilesiMySQLIMySQL Server 5.0

Feature Description
Installs the MySQL-server
executables,

This Feature requires 23MB on
your hard drive.

Change.

Help < Back

l Next > I Cancel I
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Setup Type {

Choose the setup type that best suits your needs.

Please select a setup type.

4 Common program Features will be installed, Recommended For
\ L ~ ) general use.

" complete

-4 All program features will be installed. (Requires the most disk
VoM space.)

°
LY

" Custom

Choose which program Features you want installed and where they

-—
o P will be installed. Recommended For advanced users.
o
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Installing MySQL Server 5.0

The program features you selected are being installed.

d]| Please wait while the Setup Wizard installs MySQL Server 5.0. This may take
several minutes.

Status:

Copying new files

< Back TEXE >
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MySQL Server
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ard x|
Ready to Install the Program
The wizard is ready to begin installation.

If you want to review or change any of your installation settings, click Back. Click Cancel to
exit the wizard,

Current Settings:

Setup Type:
Custom
Destination Folder:
Ci\Program Files\MySQLIMySQL Server 5.0\

< Back
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MySQL Server Instance Configuration

Configure the MySQL Server 5.0 server instance.

Please select a configuration type.

(* Detailed Configuration

b Choose this configuration type to create the optimal server setup for
y this machine.

(" Standard Configuration
“L™ Use this only on machines that do not already have a MySQL server
> installation. This will use a general purpose configuration for the
server that can be tuned manually.
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NySQL Server Instance Configuration Tizard

Welcome to the MySQL Server Instance
Configuration Wizard 1.0.8

The Configuration Wizard will allow you to configure the
MySQL Server 5.0 server instance, To Continue, click
Mext,
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MySQL Server Instance Configuration

Configure the MySQL Server 5.0 server instance.

Please select the database usage.

General purpose databases. This will optimize the server For the use
j of the fast transactional InnoDB storage engine and the high speed
MyISAM storage engine.

€ Transactional Database Only

‘1 Optimized for application servers and transactional web applications.
¥ This will make InnoDB the main storage engine. Note that the
DO MyIsaM engine can still be used.

" Non-Transactional Database Only

Suited For simple web applications, manitoring or logging applications
s well as analysis programs. Only the non-transactional MyISAM
storage engine wil be activated.
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MySQL Server Instance Configuration

Configure the MySQL Server 5.0 server instance.

Please select a server type. This wil influence memory, disk and CPU usage.

This is a development machine, and many ather applications will be:
run on ik, MySQL Server should only use & minimal amount of
Memory .

€ Server Machine
Several server applications wil be running on this machine. Choose
J this option for webfapplication servers. MySQL will have medium
memory Usage.

 Dedicated MySQL Server Machine

This machine is dedicated to run the MySQL Database Server. No
other servers, such as a web or mail server, will be run. MySQL wil
utiize up to al available memory.
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MySQL Server Instance Configuration

Configure the MySQL Server 5.0 server instance.

Please set the approximate number of concurrenct connections to the server.

of con & number of 20
will be assumed

@ Selectis opion o database splcationsthet wi ot recure 3

¢ Online Transaction Processing (OLTP)
Choase this eption for highly concurrent applications that may have
at: any one time up to 500 active connections such as heavily loaded
web servers.
" Manual Setting
"‘@ Please enter the approximate number of concurrent connections.

Concurrent connections: 15
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MySQL Server Instance Configuration

Configure the MySQL Server 5.0 server instance.

Please select the drive for the InnoDB datafile, if you do not want to use the default settings.
InnoDB Tablespace Settings

Please choose the drive and directory where the InnoDB tablespace
should be placed.

[c: =]/ [instaliation path = _]

rive Info

Yolume Name:
File Syst

NTFS
I

[l 3 GB Diskspace Used [J 5 G Free Diskspace.
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Smarty Debug Console

included templates & config files (load time in seconds)

demo.ipl (0.00106) (total)

assigned template variables

{$SCRIPT_NAME} "/examples/c12/12_4.ph
{$detail) SEERNETRAE

{$footer) R
i

{$title}

{#files#) Array (0)
{#vars#} Array (0)

R [ [@ntemet [ 100% ~
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Configure the MySQL Server 5.0 server instance.

Please set the networking options.

[V Enable TCP/IP Networking
Enable this to allow TCP/IP connections, When disabled, only local
connections through named pipes are allowed.

Port Number:

Please set the server SQL mode.

[V Enable Strict Mode
This option Forces the server to behave more like a traditional
database server. It is recommended to enable this option.

<Back I Next > I
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ySQL Enterprise

g A MySQL Enterprise subscription is the most
comprehensive offering of MySQL database
software, services and support to ensure your

M H S Q L_ business achieves the highest levels of reliability,
security and uptime.

Enterprise An Enterprise Subscription Indudes:

1. The MySQL Enterprise Server - The most reliable, secure, and up-
version of the worlds most popular open source database.

2.The MySQL Monitoring and Advisory Service - An au
database assistant.

3. MySQL Production Support - Technl
you need it, along with service packs, hot-fixes
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ySQL Server 5.0 — Setup Tizard X|
Wizard Completed

Setup has finished installing MySQL Server 5.0, Click Finish to
exit the wizard,

[V/ Configure the MySQL Server now
Use this option to generate an optimized MySQL config
file, setup a Windows service running on a dedicated port
and to set the passward for the root account.

Ganice| l






OEBPS/Image00159.jpg
/2 http:{/localbost/examples/cl1/11_5.php — Yindows Internet Explorer S [ S

@ v [&] nttp://1ocalhost/exanples/c11/11_5. php =l \5\ |El [o0e1 EI
| B-8 -8 -ZFEe-GIRo-

S¢S | @ hitp://localbost/exanples/cl1/115. php I

UT1hllys3U3VzdUxLNUSQRA==
ez e

553 [T T [ [ [nternet





OEBPS/Image00037.jpg
ySQL Enterprise 4

MysQL
The MySQL Monitoring and Advisory Service.

+ Automated monitoring e ———
and notification of all your

MySQL servers.

« Over 70 database best
practice rules ensure uptime
and fast performance.

« Expert advice on how to fix
problems and improve
MySQL performance.
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PHP Project

Create a new PHP Project

Broject name: |mybbs

Project content:
I Use default

Directory: ID:\Apache2\htdncs\webroot\ch22
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<2php

include_once ("include/db_rmysgl.php");
include_once ("include/comaon. php") ;
$conn = db_connect ($h, $p, Su, $db) ;

if (Sconn)

{
$sql = "select id,board_nawe,board_desc from boards order by id asc";
Sresult = mysgl_query($sql) or die("ERROR: ".mysgl error()." <br/>SQL=

.php if (Snum = nysgl_nuwa_rows (Sresult))
login. html ¢

login.php Shoard list = "";

logout.php while ($row = mysgl_fetch_array($result))

mod_topic.php i

@ reg.html S$bhid = Srow(['id']:
o vegl‘stef ohp S$hoard list .= "<div id=\"b_name\"> > <a href=\"list.php?bid=§
- useﬂnfo’php Shoard list .= "<div id=\"b_desc)">".Srow['board_desc']."</di

-4 view.php

}
else
{
$hoard list = "<div id=\"b_name\">".SERR['NO_BOARD']."</div>";
}
close_db ($conn) ;
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AHFE REE BA0 FFEW #FHW

# UVarious default settings
#Include conf/extra/httpd-default.conf

# Secure (SSL/TLS) connections
#Include conf/extra/httpd-ssl.conf

#

# Note: The following must must be present to support

# starting without SSL on platforms with no /dev/random equivalent
1 but a statically compiled-in mod_ssl.

#

<IfHodule ss1_module>
SSLRandomSeed startup builtin
SSLRandomSeed connect builtin
</1fModule>

#BEGIN PHP INSTALLER EDITS - REMOUE ONLY ON UNINSTALL
PHPINiDir "C:/Program Files/PHP/"
LoadModule php5_module “C:/Progran Files/PHP/phpSapache2_2.d11"
#END PHP INSTALLER EDITS - REMOUE ONLY ON UNINSTALL
»

4| |
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Version 6.1

INSTALLATION

zend @© 1998-2008 Zend Techn
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@ Zend Studio for Eclips:

License Agreement

Installation and Use of Zend Studio for Eclipse - 6.1.0 Requires
of the Following License Agreement:
ZEND STUDIO LICENSE AGREEMENT

ZEND TECKNOLOGIES LTD. SOFTHARE LICENSE AGREEMENT
("AGREEMENT ")

IMFORTANT! READ THESE TERMS CAREFULLY. BY DOWNLOADING /
INSTALLING THIS SOFTWARE YOU (THE “LICENSEE") ACKNOWLEDGE
THAT YOU HAVE READ THIS AGREEMENT, AND THAT YOU AGREE TO
EE BOUND BY ITS TERWS AND CONDITIONS.

® Introduction

IF YOU DO NOT AGREE TO ALL OF THE TERMS AND CONDITIONS OF
THIS AGREEMENT, YOU ARE NOT AN AUTHORIZED USER OF THE :l

& 13coept the temms of the License Agresment

€ 140 NOT acoept the terms of the License Agreement

InstallAnywhere by Macrovision

ncel
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2 Zend Studio for Eclipse

Introduction

InstallAnywhere will guide you through the installation of Zend
Stuio for Eclipse - 6.1.0.

Click the 'Next' button to proceed to the next screen. If you want to
change something on a previous screen, click the ‘Previous’ button.

‘You may cancel this installation at anytime by clicking the ‘Cancel’
button.
® Introduction

InstallAnywhere by Macrovision

Cancel
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® Configuration

InstallAnywhere by Macrovision

ncel

Install Set  [Fu11

¥ Zend Studie
[V Zend Firefox Toolbar
¥ Zend Internet Explorer Toolbar

T

Zend Studio is a powerful integrated development environment for
and ing PHP
combines a powerful editor, code inspectors and analyzers, a

debugger and profiler, and robust code completion engine for all
PHP constructs as well as HTML,

Zend Studio

Previous
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PHP

2

Setup

Apache Configuration Directory

Browse to select the directory containing the Apache Configuration Files (...

Apache Configuration Directory:

Back Next Cancel
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PHP

2

Setup

Choose Items to Install

Select the way you want features to be installed.

Click the icons in the tree below to change the way features will be installed.

B .@ﬂ PHP PHP includes the many extensions
~ | Program enabled by default. You can
optionally enable additional ones

®
B 3 #ill be installed on local hard drive

X Entire feature xill be unavailable

‘ hard drive. ‘

[

Reset Diskgsagel Back Next Cancel I
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PHP 5.2.4 Setup

Select Apache Configuration Directory

Browse For the Apache Configuration Directory (containing httpd.conf and ...

Lookiin: | (2 conf j

(CHdefault:
(Dextra

Folder name:
| C:\Program Files\Apache Software Foundation|Apache2 2iconf} |
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Version 6.1

PROFESSIONAL EDITION
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Loading Workbench
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