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CHAPTER 01 Q版人物的基本绘制技法



1.1 Q版人物的整体特征


在动漫里我们看到的Q版人物小而萌，他的风格虽然有很多，但是他的主要特征有三点：

❶ 头大；

❷ 身小；

❸ 四肢短而圆滑。


Q版人物的整体特征




1.1.1 头部与人物身体的关系


头部是人物身体重要的部分之一，它主要由五官、脸部轮廓和头发组成，直观地表现了人物的面貌。在绘画中它就像一把尺子，能配比出大概的人物身长。

下面，我们以一个头的长度为单位，来配比人物的身长到底有几个头的长度。




1 先定出头的长度，头顶到下巴。




2 将一个头的长度垂直平移至第一个头的下面，定出第二个头长的位置。身长等于一个头长的Q版人物可以称为两头身的Q版人物。

Tips

头部的长度不包括头发的厚度。





1.1.2 五官的比例与基本特征


绘制人物的五官，必须了解“三庭五眼”的位置。“三庭”是指脸部的长度比例，分别是发际线到眉心、从眉心到鼻底、从鼻底到下巴的距离，各占脸长的1/3。“五眼”指脸部的宽度比例，是以一个眼睛的长度为单位，把脸宽度分成五个等分，从左侧发鬓至右侧发鬓，为五只眼睛的长度。两眼间的距离是一只眼睛的长度，两眼外侧至侧发鬓各为一只眼睛的间距，各占比例的1/5。


三庭五眼



画动漫人物时，可以在“三庭五眼”的基础上适当地变形，使人物更加唯美


Q版五官的1/2法则



除了三庭五眼外，Q版五官的1/2法则也可以确定Q版人物的五官位置，它就是绘画头部时常用的十字线

Tips

人的眼睛测量出的数据不是绝对的，所以在绘画时不必太执着于数据的绝对性。




对比正常版人物的五官与Q版人物的五官，可以清晰地看出Q版五官的基本特征有:

1.眼睛大；

2.鼻子小或者不画；

3.樱桃小嘴。

小提示：Q版人物两眼的距离可以适当地大于一个眼睛的宽度。


1.1.3 就算简化五官，结构还是要正确


一个五官不正确的头，会给人一种难看的感觉，使读者没有心情去欣赏。因此在画人物头部时，要找准五官的比例与结构。


五官结构错位




五官比例失调




五官比例正常



虽然在动漫世界里人物的风格繁多，五官的外观也有所不同，但是它们的基本结构是不变的。正确的五官结构和比例会让人物显得生动又可爱，那么怎样才能画出正确的五官呢？




1 即使要画一个特别简单的眼睛，都不能省略五官比例的定位。用十字线标出脸部五官的朝向。




2 再画出眼瞳的大小。因为画的是45度角的五官，所以会因透视关系而使眼睛的大小不一。




3 定出鼻子和嘴巴的位置。定好之后再给眼睛添加睫毛和眉毛，这样就画好，简单的五官了。

Tips

透视关系：近大远小是最基本的透视关系，即将远处的物体画得比近处的同等物体小。




当我们不考虑透视并且在两只眼睛一样大的情况下，会出现远大近小的错觉，也会觉得五官的位置不正确。




当我们考虑透视后，两只大小不一的眼睛在视觉上变得一样大，也使五官变得自然、正确。


1.1.4 绘制Q版人物用线要圆润简单


从视觉上可以清楚地看到Q版人物的显著特征是“圆”，而“圆”是由曲线形成的。那曲线是什么呢？

线一般分为两种，一种为直线，另一种为曲线。


直线




曲线






直线，有着刚硬、笔直、锐利的性质，常用来画正正方方的盒子、书、建筑物等




曲线，给人一种柔软、流畅的感觉。常用来画女性人物、Q版人物、飘扬的丝巾或绸缎等

A 在描线时，下笔的轻重会导致线条的粗细不同。一张好的线稿在于使用正确的描线手法


下笔重，收笔重




下笔重，收笔轻




下笔轻，收笔重




下笔轻，收笔轻



B 如何运用正确的描线手法呢




❶ 在绘画时，物与物重叠的位置,线要画得重些。




❷ 一张画里的线条有粗有细才会好看，基本上柔软的物件的用线都是较细的，如嘴巴、脸颊、发尾等。

C 排线，是线与线相交产生较暗的线，用来画人物的阴影

线与线的叠加方式


横




竖




斜




均匀




先重后轻




先密后稀



Tips

禁止或尽量避免90度垂直叠加线条。




D 排线的方法




先匀速地画出粗细一样的线条




再用一种或者多种叠加的方法，加暗绘画区域

Tips

在画暗部时对线叠加的次数是不定量的，只要达到效果便可。


1.2 Q版人物的头部


在这个看脸的世界里，一张好看的脸，能给这个人物带来一定的关注度。当然，在动漫世界里的人物也不例外。我们画的人物除了自己欣赏外，也希望其他人能喜欢，所以画好头部是非常重要的。

以下两个头像，你更喜欢哪个呢？


五官简单还错位的头像




五官正确的头像




1.2.1 不同角度下Q版人物的头部表现


不同角度下的头部，简单概括为正面、侧面、正侧面。侧面又叫做四分之三侧面，是正面与正侧面的一个过渡，可以细分为45°侧面、60°侧面等。


45°侧面




45°侧面



可以称为60°侧面的45°侧面

Tips

所以左图所示的45°侧面和45°侧面不是一个角度的头部。


正面微仰视



Q版人物常用的仰视角度


正面仰视



Q版人物的最高仰视角度，再高就会看不到脸

在制人物头部仰视图或俯视图时，因为要突出脸部和脸部的美感，所以角度可以不用画太大。

画人物头部时，要一步一步地了解头部的结构和美化的“道具”。头部在不同的角度下会产生不同的变化，如下图所示。





1.2.2 Q版人物的脸型


不同的人物拥有不同的脸型。说到脸型，在现实生活中，人们就会想到鹅蛋脸、瓜子脸、国字脸等。而漫画Q版人物的脸型虽然都大多属于肉乎乎的，但也有不同的脸型。脸的基本形状是圆或者椭圆，通过添加、修减就可以产生多样化的脸型来丰富绘制的人物群。


Q萌的大头




Q萌的包子脸




Q萌的瓜瓢脸




Q萌的鸭梨形脸




Q萌的苹果脸




Q萌的锥子脸



如何从一个圆或者椭圆变成一张脸呢？让我们先看看这个“Q萌的大头”的绘画过程吧。




“Q萌的大头”的绘画讲解




1 在画好的圆的基础上画出中心线（脸部的朝向）和简单的五官，再画出后脑勺的厚度。我们可以称它为“草稿”。




2 清掉描线后就是一张圆嘟嘟的脸啦,我们常称它为“线稿”。

学习了脸型的绘画方法后，我们再来看看其他脸型的“草稿”和“线稿”的对比。








1.2.3 Q版人物的眼睛


眼睛是体现人物形象的一大要点，也是表达人物情感的关键。要画好眼睛，就要了解眼睛的大概结构。







1 先用十字线确定朝向和眼睛的位置。




2 画出睫毛和眉毛的弧度，完成草稿。




3 降低草稿颜色的深度，再仔细地描画出眼睛的线稿轮廓，并完成线稿。




4 要画眼睛的眼神，先要确定瞳孔的位置。




5 再用排线的方法画出眼瞳的颜色，完成眼睛的绘画。


萌萌哒




不可爱



Tips

画Q版漫画人物时，眼睛应该画大一些，太小的话会表现不出Q版人物萌萌的效果，如左图所示。


1.2.4 不同角度的眼睛表现






1.2.5 不同类型的眼睛带来别样的萌点


眼睛是心灵的窗户，每个人都拥有一双与众不同的眼睛。在现实生活中说起不同的眼睛，就会想到桃花眼、丹凤眼、杏眼等。在漫画中，有时我们只看到眼睛，便知道这是谁谁谁。为什么会有这样的效果呢？原因在于眼睛的特征明显，样式多变。

眼睛的基本形状有通常眼、吊梢眼和下垂眼三种。

通常眼





侧面



吊梢眼





侧面



下垂眼





侧面



改变眼睛的纵横，可以使眼睛更加多样化，改变纵横就是改变眼睛的上下眼皮和眼瞳的高度。




改变纵横的眼睛。




除了修改纵横之外，还可以通过修改眼睛的哪些地方，使眼睛变得不同呢？

改变眼瞳的颜色

彩色素描的眼睛能直观地表现出眼睛的色彩，而黑白素描的眼睛可通过排线来改变。


黑




红色或者茶色




蓝色、黄色、金色、银色等



瞳孔的形状

在漫画里，瞳孔的形状不一定要画成圆形，也可以根据自己喜欢的形状修改。


人眼




猫眼




正常瞳孔




心形瞳孔



眼睛参考





1.2.6 Q版人物的鼻子怎么简化


A 鼻子的形状

正常版人物的鼻子画法




Q版人物的鼻子画法


3/4侧面




正面



Q版人物的鼻子通常用一点或符号“、”来表示，也可以省略不画。在用一点来表示鼻子时，鼻子的位置要找准确。

B 鼻子的位置

从五官的比例“三庭五眼”中得知，脸部的长度比例分别是：从发际线到眉心、从眉心到鼻底、从鼻底到下巴，这三部分各占脸长的1/3。所以鼻子在脸长的1/3处，也和耳垂在一条水平线上。




Tips

在画3/4侧面时，要注意十字线与鼻底的位置。


正确




错误




Q版的鼻子虽然只有一点也要画准确




1.2.7 Q版人物的嘴巴也有表情


A 漫画人物的嘴巴通常用一条线来表现，Q版人物的嘴巴也不例外




一条线的嘴巴通常是人物表情正常或者微笑


微笑的表情






用波浪线来画嘴巴，可以表现人物的害怕、委屈、要哭泣和寒冷等表情


害怕的表情



B 当嘴巴张开时会以三角形、圆形或四边形出现

三角形的嘴巴

在画人物说话和张开嘴巴笑时会用到。


张开嘴巴笑的表情



圆形的嘴巴

当看见圆形嘴巴时，会感觉发出“哦”的声音。经常会用来画惊讶或者表达“哦”的表情。


“哦”的表情




惊讶的表情



四边形的嘴巴

四边形嘴巴张开的幅度比圆形嘴巴的幅度要大，用来刻画比较夸张的表情。


生气的表情




哭泣的表情




1.2.8 Q版人物的耳朵不是半圆


耳朵经常藏在头发后，它是五官之一，是人能听到声音的重要器官。一个头少了耳朵会显得奇怪，它的形状有点奇妙。说是半圆呢？不像。说是椭圆呢？也还差一点。


正常版的耳朵




Q版的耳朵



Tips

耳朵与头部的连接方法。

A 耳朵的形状

Q版人物的耳朵虽然没有正常版的那么复杂，但形状和位置是不能改变的。




B 不同风格的耳朵





1.2.9 Q版人物的头发也没有那么简单


以下两种发型，你更喜欢哪一种呢？


不了解头发结构随意画的发型




了解头发结构后画的发型



A 头发的绘画过程


一根头发




一缕或一簇头发






1 用十字线确定头的朝向，画出头部。并用三庭五眼的方法，确定五官的位置。




2 确定头发的厚度，并画出要画的发型。




3 用发丝画出头发的走向，细化头发。完成草稿。




4 用橡皮擦擦浅草稿线条颜色，用笔开始描线。


没有粗细之分的头发




有粗细之分的头发






5 完成线稿。

Tips

描线时要注意，头发的分布：细→粗→细→粗。

B 发型的重要性

发型也是塑造人物的重要元素之一，不同的发型除了能体现出不同的性格、气质外，还能让人物在茫茫人海中一望而知。

当两个人的发型相像时，只看剪影很难分辨她们是谁。


A剪影




B剪影




A正面




B正面



当发型不同时，无论是背面剪影还是正面都能清清楚楚地分辨她们是谁。




C 头发的生长区域与发际线

在画头发前，要知道发际线在哪、头发生长在头部的哪些区域，才能避免画出的头发变形。


头发变形的例子



头发的生长区域




发际线的形状

发际线也有形状，通常的发际线像字母“U”，少见的发际线像字母“M”，称为“美人尖”。


“U” 形发际线




“M” 形发际线



D 发量

发量是指头发的厚度。头发的浓密与稀疏因人而异，发量也是体现发型不同的重要元素之一。





发量多




发量中




发量少



E 刘海的样式


齐刘海




斜分




中分




“M”形刘海




无刘海



F 头发长度


长发




中长发




短发



G 直发与卷发


直发




外卷




内卷




其他卷



Tips

在画较长的线条时，需要用到线接线的画线方法。注意，线与线连接时，要使它看起来是一条线而不是几条线段。




头发的线条本身就是带有弧度的曲线，所以无论是画直发还是卷发，用的都是曲线，只是弧度不同。

直发发梢的样式




卷发发梢的样式




H 发色

不同的人有着不同的发色。在动漫的世界里，人物可以拥有五彩斑斓的发色。


黑色或深红色等颜色深的发色




棕色等中色系的发色




金色、银色、浅蓝色等发色



I 当头发被束起时

无论何时，当头发与绳子、橡筋结合时，就可以变化出各种各样的发型。

马尾的画法







1 画出脸型和头部轮廓，接着画出头发的厚度。




2 再标出头发被束起的位置。




3 先画出头部轮廓的发丝与走向，再画出马尾的发丝与走向，草稿就完成啦。




4 描线时要从马尾开始描，之后逐渐完成线稿，这样单马尾就完成啦双马尾是在单马尾的基础上，平行画出另一边的马尾。


单马尾




双马尾



粽子头的绑法




反复以上三个动作到头发旋转尽后固定，就完成粽子头的绑法啦。

麻花辫

麻花辫能让发型变得更丰富，但它是怎样形成的呢？麻花辫是把头发分为三股或以上，进行交编形成的。

麻花辫的画法







1 先用椭圆形画出麻花基本的交编形状。




2 添加一些小发丝和发丝的走向，完成草稿。




3 擦浅草稿、描线、添加阴影，完成绘画。


1.2.10 Q版人物的头部绘制案例


A 平视正面




1 用画脸型的方法，定出脸型。




2 在确定脸型后，再用三庭五眼的方法，标出五官的大概位置。




3 画出五官的基本形状。




4 画出头发的厚度和大概的发型。




5 细化发型，画出发丝的走向。完成头部草稿。




6 用橡皮擦擦浅草稿的颜色，用笔开始描线。描线时比较枯燥，所以要有耐心。




7 完成线稿。




8 用排线的方法画出眼神和部分头发的阴影。完成平视正面的头部绘制。

B 平视侧面45°




1 用画脸型的方法，定出脸型。




2 在确定脸型后，用三庭五眼的方法，标出五官的大概位置。




3 为了让脸部看起来像个男生，所以用吊梢眼的形状来画眼睛。完成五官的基本形状。




4 画出头发的厚度和大概的发型，完成草稿。




5 擦浅草稿的颜色，用笔开始描线。




6 完成线稿后，用排线的方法画出眼神和阴影。完成平视侧面45度的头部绘制。

C 平视正侧面




1 画出一个像字母“D”形状的头部，再用十字线定出1/2的位置。




2 画出头颅的形状并画好五官的位置和形状。




3 沿着头部画出适合它的大致头发轮廓，完成草稿。




4 用橡皮擦擦浅草稿的线条，再用笔描线。




5 完成线稿。




6 用排线的方法画出眼神和阴影。完成平视正侧面的头部绘制。

D 俯视正面




1 用画脸型的方法，画好脸型。并用十字线画出脸部的朝向。




2 在确定脸部后，用三庭五眼的方法，标出五官的大概位置。




3 画出五官的基本形状。




4 定出头发的厚度和大概的发型，完成头部草稿。




5 用橡皮擦擦浅草稿的颜色，用笔开始描线。




6 完成线稿。




7 用排线的方法画出眼神和部分头发的阴影。完成俯视正面的头部绘制。

E 俯视侧面45度




1 定出脸型，用十字线标出朝向。




2 用三庭五眼的方法，标出五官的大概位置。清楚地画出平头发型的发际线。




3 用简单的形状定出五官。完成头部草稿。




4 因为头呈俯视，所以耳朵不能画成像正常角度的耳朵一样，如左上图。要随着头部的透视走，如右上图。擦浅草稿的线条，再用笔耐心描线。




5 完成线稿。




6 用排线的方法画出眼神和阴影。为体现人物的性格，还可以对脸部添加与发型相符的擦伤效果，使发型与脸更加融合。

F 俯视正侧面




1 画出一个像字母“D”形状的头部，再用十字线定出1/2的位置。




2 画出头颅的形状并画好五官的位置和形状。




3 沿着头部画出适合它的头发轮廓。完成草稿。




4 用橡皮擦擦浅草稿的线条，再用笔描线。




5 完成线稿后，用排线的方法画出眼神和阴影。




6 为了使整个头部看起来有立体感，用排线沿着整个头部的轮廓画出投影。

G 仰视正面




1 在确定脸型后，用三庭五眼的方法，标出五官的大概位置。




2 画出五官的基本形状。因为头处在仰视的状态，所以在画眼睛时要注意稍微下垂。




3 确定发型为蘑菇头后，简单地画出发型的大致轮廓。完成头部草稿。




4 擦浅草稿的颜色，用针管笔开始描线。




5 完成线稿。




6 用排线的方法画出眼神和阴影。完成仰视正面的头部绘制。

H 仰视侧面45度




1 定出脸型，用十字线标出朝向。




2 在确定脸型后，用三庭五眼的方法，标出五官的大概位置。




3 画出五官的基本形状。




4 再为头部添加发型。完成头部草稿。




5 沿着草稿，用笔耐心的描线。描线时也要适当地调整线条的形状。




6 完成线稿。




7 用排线的方法画出眼神和阴影。完成仰视侧面45度的头部绘制。

I 仰视正侧面




1 画出一个像字母“D”形状的头部，再用十字线定出1/2的位置。




2 画出头颅的形状并画好五官的位置和形状。




3 沿着头部画出大致头发轮廓，完成草稿。




4 用橡皮擦擦浅草稿的线条，再用笔描线。




5 完成线稿。




6 用排线的方法画出眼神和头发的颜色，完成仰视正侧面的头部绘制。


1.3 Q版人物的萌系表情


表情，能体现出人物内心与思想的变化。


1.3.1 表情的基本型


Q版人物五官相对比较简单，表情基本是通过眉毛、眼睛和嘴巴的变化来表现的。我们只要记住表情的基本型态，就能轻轻松松地画出好几种表情。





1.3.2 Q版人物很会笑



正常微笑




很开心的微笑




开心




很开心




痞子气的坏笑




自大




无语的笑




坏笑




冷笑




讨好人的笑




1.3.3 Q版人物受惊了



震惊




诡异




惊讶




惊吓




惊醒




1.3.4 Q版人物的小忧伤



难过




悲伤




烦恼




尴尬




1.3.5 Q版人物哭也萌



大哭




哭




喜极而泣




吓哭了




1.3.6 Q版人物呆呆也很萌



忍着哭




难过想哭




发呆




呆




1.3.7 Q版人物很生气



威胁、挑衅、生气




怒




生气




1.3.8 Q版人物的其他表情



挑衅




白眼




哈




喜爱




噢




晕




瞌睡




美味




霸气



Tips

让表情变得可爱的小技法——添加小红晕。





1.4 Q版人物的身体结构


Q版的身体比例如下。

上半身=下半身手长=脚长

上半身的1/2=腰=手肘

下半身的1/2=膝盖


1.4.1 手的绘制与动作


A 手的结构与比例

在绘制一个物体时，通常会将复杂的物体简化。手在运动时会千变万化，比较难画。即使了解了手的结构，还是很难画好手的姿势。那该怎么办呢？

这里教大家一个简单的方法，即将手简化为几何体，并了解手的运动变化就可以了。




B 手的几何体结构

构成几何体的主要元素是面。物体在不同的角度下会显示出不同的一面或者几面。我们可以把手臂、手腕、手指当成是由圆柱体组成的，把手掌当成多面体。


正常手




Q版手




手的几何形结构






C 圆柱体在不同的角度所呈现的形状




D 手臂的几何体运动样式




E 将几何体连接成手臂




F 手掌




G 正常的手


手的几何体结构




手的线稿



H Q版的手


手的几何体结构




手的线稿



H 手的运动与参考




G 不同风格的Q版手





1.4.2 下肢的绘制与动作


下肢可以和手一样当成几何体来画。脚掌是整个人体比较不明显的部位，Q版人物的脚掌可以直接用圆柱体来表示。

A Q版腿的结构与比例




B 脚的几何体结构


偏向正常的Q版脚




简化的Q版脚




几何形的脚



C 腿的几何体运动样式




Tips

在画Q版的脚掌时，通常都会将脚掌简化，但有时会画偏正常版的脚掌，脚掌的结构和手掌的结构相似，画法一致。有对画正常脚掌感兴趣的，可以认真看后面的教程。

D 脚的结构


正面




侧面




背面




45度侧面




简化的形状



E 将几何体连接成腿




F 不同样式的Q版腿





1.4.3 躯干与服饰的绘制


Q版人物的身躯没有正常版的复杂，但也存在一定的局限性。可以将它理解为梯形+可变形的、柔软的纸筒。

A 躯干




B 躯干的运动与透视




C 整个人物的几何体结构

学习了人体各个部位的几何体结构后，将它们连接成整个人体。




简单的几何体结构人体




重点注意，人体三角区域的添加方法

Tips


脖子与身躯的连接方法：

通常看到的漫画人物都是线稿或是完成稿，所以初学者常看到脖子与肩膀直接连接的外轮廓；脖子的正确画法是插在身躯上。




45度侧面




100度侧面




正面




错误示范



D 服饰的绘制

起初服饰的诞生是为了包裹身躯，渐渐的它除了包裹身躯外还有美化人物的效果。服饰最难画的是衣褶，只要了解衣褶，画服饰就轻而易举了。

衣服的布通常会在人体关节处产生褶皱，褶皱的名称如下图所示。




不同的衣褶与用途如下图所示。





1.5 Q版人物动态


人物的四肢通过运动和透视能产生人体动态。人体动态又可以称为人物动态,它是多变的，它能让人物显得灵动不呆板，也能让画面变得更丰富和多样化。人物的动态能直观地表现出人物在干什么，而最基本的动态就是站姿和坐姿。


1.5.1 站姿


站姿是人物垂直90°竖立的一个姿势。它是刚刚接触绘画者最常画、最擅长的动态，也是画手们记忆最深的动态。




1 首先要画出这个动态的基本动态骨架。用简单的直线粗略画出动态骨架。




2 再根据动态骨架画出头部轮廓和身体的几何体结构。




3 连接几何体，并用曲线在基本的人体动态上细画,完成人物动态。

A 呆萌的站姿

呆萌,主要形容有点笨拙且可爱的动物或事物。它的这种笨拙可以从人物那有点僵硬的肢体和带有“好奇”“不懂”的表情体现出来。







B 卖萌的站姿

卖萌是人物在表现自己可爱的一面，也是撒娇时常用的必杀技。它原本是ACGN界词汇“萌”的引申词汇，即“刻意显示自身的萌”。今时“卖萌”的褒义词性指故意做可爱状，打动别人。贬义词性指故意作秀。




C 帅萌的站姿

“帅气”多数是指男性的漂亮、英俊、酷、使人惊艳等。而“帅萌”是一种幼嫩的帅气,可以在小男孩要表现自己的帅气时，清晰地观察到。

帅萌的站姿不可缺少的四要素如右图所示。







D 老气的站姿

老气，在汉语词汇中意为老成的样子，老练、沉着稳重。而我们要画的“老气的站姿”中的“老气”，指的是带有年迈人物的气息，表现出人物的虚弱。它的主要特征如下图所示。







老气的站姿可以用来绘制爷爷奶奶们，也可以用来绘制劳累的人物。


1.5.2 坐姿


我们要绘制一个人物姿态,首先要理解这个姿态。那坐的姿态是怎样的呢?

坐姿是指人体在坐着时的姿态。坐，作为一种举止，同样有美与丑、优雅与粗俗之分。正确的坐姿能给人一种安详庄重的印象。

正确的坐姿是：上半身做到抬头挺胸，双膝自然并拢，双腿正放或侧放。

在了解坐的姿态后，我们要如何绘制坐姿呢?

A 淑女的坐姿

淑女在仪表、谈吐、举止、思维和行为习惯上有一种中国特色的女性魅力。我们的绘制要真正表现出女性的纯洁、温柔、真挚的人格魅力。




1 画出大概的人物动作。




2 根据大概的人物动作，先画出人物的人体结构。




3 再画出双手, 双手相交，搁在大腿上完成人物草稿。




Tips

熟悉人体结构后可以直接画出人体的厚度。




4 降低草稿的线条的深度，根据草稿描出人物动态的线稿。




5 完成动态。

不淑女的表现


两腿分得很开




跷起“二郎腿”




两腿分得很开 又跷 “二郎腿”



在坐姿中，如果两腿分得很开或跷起“二郎腿”，就显得粗俗不雅，没有风度。两腿应当自然弯曲、并拢，两脚平列或前后稍稍分开。双手轻轻放在沙发扶手上或双手相交搁在大腿上。

B 淑女的其他坐姿




C 霸气的坐姿

霸气指勇武雄伟之气,霸气的坐姿与淑女的坐姿截然相反,更多的体现出男性的刚硬和不可违抗的气质。







D 思考时的坐姿

思考时的坐姿指的是人物在想事情时常做的几种动态。以下是具有代表性的思考时的坐姿。




E 随意调皮的坐姿

随意调皮的坐姿是一种随心所欲的坐姿，以舒服为主。





1.5.3 躺姿


躺姿在绘制时可以看成另一种站姿或坐姿。





1.5.4 运动姿势


运动的姿势最忌讳同手同脚，同手同脚会让人物的平衡感失调。


同手同脚，不协调的运动姿势




协调的运动姿势



A 慢走




B 跑




C 跳







Tips

以上是部分动态，仅供参考和练习，要画更多的动态还需要观察和练习。



CHAPTER 02 人体比例与透视



2.1 Q版人物的头身比例


Q版人物的头身比在两头身至四头身之间，不同头身比的人物的基本比例是不变的。


两头身




三头身




四头身




两头半身



Tips

不同头身比的人物在以跑、坐或者其他姿势出现时，因为压缩、折叠和透视，会看到与它本身的头身比不符的现象。


2.2 平视Q版人物


平视人物的正面、侧面45°和正侧面总称为人物三视图，经常用来设计角色。


2.2.1 案例1正面





1 先确定要画几头身的人物。




2 确定头部的朝向并画出人物的大概动态。




3 确定人物的比例关系，并用几何体大概画出人体的体积。




4 用曲线细化和调整出人物的整体轮廓。




5 用橡皮擦擦浅草稿颜色，再细心描线。




6 将人物线稿完成后，再细心地绘制眼睛。




7 完成人物的正面绘制。


2.2.2 案例2侧面45度





1 确定头身比。




2 确定头部的朝向并画出人物的大概动态。




3 确定人物的比例关系，并用几何体大概画出人体的体积。




4 用曲线细化和调整出人物的整体轮廓。




5 用橡皮擦擦浅草稿颜色并用针管笔细心描线。




6 将人物线稿完成后，再细心地绘制眼睛。完成人物的侧面45度绘制。


2.2.3 案例3正侧面





1 先确定要画几头身的人物。




2 画出人物的大概动态。




3 确定人物的比例关系，并用几何体大概画出人体的体积。




4 用曲线细化和调整出人物的整体轮廓。




5 用橡皮擦擦浅草稿颜色并用针管笔细心描线。




6 将人物线稿完成后，再细心地绘制眼睛。完成人物的正侧面绘画。


2.3 俯视Q版人物


前面说到Q版人物的身体以圆滑为主，在动态上有一定的局限性。为了美观，俯视的角度不要画得太大，适当就行。


2.3.1 案例1正面





1 像画正常角度的人物一样先画出人物的动态骨架。




2 再画出身躯，要清楚的画出身躯的透视。




3 按照身躯的透视添加腿。




4 定出脸型根据三庭五眼的方法画出五官。




5 再添加手的动作结构。完成人物草稿。




6 擦浅草稿的颜色，用笔开始耐心描线。




7 要注意肢体的穿插。画出眼神，完成俯视人物的正面绘制。

Tips

在俯视的角度下，可以把身躯的长度当作“1”。那大腿的长度就应该比身躯短，大腿的长度是身躯的“3分之2”，小腿又比大腿短，所以小腿是大腿的“3分之2”


2.3.2 案例2侧面45度





1 像画正常45°角度的人物一样先画出人物动态骨架，再画出身躯的透视几何体形状。




2 添加手的动态结构，并画出人体的三角区。三角区能更加清楚地表现出人体的厚度。




3 按三庭五眼的方法画出五官的位置，完成草稿。




4 擦浅草稿的颜色，开始耐心地描线。




5 描线完成并画出人物的眼神，完成俯视人物45°侧面绘制。


2.4 仰视Q版人物


仰视的Q版人物和俯视的Q版人物的画法类似。


2.4.1 案例1正面





1 像画正常角度的人物一样先画出人物的动态骨架。注意画的时候尽量将身躯的长度缩短。




2 再画出身躯，要清楚地画出身躯的透视。




3 按照身躯的透视添加四肢，仰视的腿会比正常的粗和长。要注意肢体的穿插。完成人物草稿。




4 擦浅草稿的颜色，用笔开始耐心描线。描线时要随时调整人的线条。




5 完成线稿并画出眼神。完成俯视人物的正面绘制。


2.4.2 案例2侧面45度





1 像画正常45度的人物一样先画出人物动态骨架。




2 用三庭五眼的方法确定五官的位置，画出身躯的透视几何体形状，再添加四肢的动态结构。




3 简单地将几何体连接起来并做适当的调整。




4 擦浅草稿的颜色，用笔开始耐心描线。




5 描线完成，完成俯视人物45度侧面绘制。



CHAPTER 03 美型Q版人物



3.1 四季时装


服装是创作人物不可缺少的元素，中国有句“人靠衣装马靠鞍”的话也充分体现了服装的重要性。在创作一个人物时，有时会根据人物的性格来画适合她的服装，从而放大人物性格的张力。

不同的天气，我们会穿不同的衣服。夏日炎炎时，人们喜欢清凉、爽快，会经常穿T恤、短裤和裙子等比较透气的服装。秋意渐凉时，人们开始穿起长衣长裤、外套等有一定厚度的衣服。冬天来了，大雪纷飞、寒风兮兮。为了保暖，羽绒服、毛衣等逐渐出现。春天那种有时像秋天，有时像冬天的不稳定天气，在服装上可以运用秋装和冬装。





3.1.1 夏装








1 根据前面画人物的方法，画出人物的动态骨架。




2 在人物动态骨架上，用几何形和几何体画出大概的人体厚度；头部的十字是表明头部的朝向。




3 用铅笔根据三庭五眼的方法画出大概人物的五官和身材。完成人体草稿。




4 将多余的线条擦去，仔细观察人体草稿后。如发现人物的头部的位置有点问题，就将左图修改为右图。在画画时要仔细观察，反复调整。




5 用橡皮轻擦，使人体草稿的线条颜色变浅，再用铅笔细化出人物的具体五官和身材，在细化时可以适当地调整人物的体型。




6 在人体草稿之上，先确定人物的发型轮廓，再画出适合她的夏季服装轮廓。初步完成人物草稿。




7 在人物草稿的基础上，细画出头发发丝的走向和衣服大概的衣褶。最终完成人物草稿。

T恤的变形款式


T恤原形






背心，上面画到的人物衣服就是这种




细绳背心，可以用来画小孩子的泳衣等




抹胸、齐胸，可以用来画任何齐胸的衣服


正面




背面



细绳背心还可以画成这样的

Tips

服装的多样化，主要可以通过“增”“减”布料来变形。夏装可以在最基础的短袖T恤上通过“减”去衣袖和其他部分的布料，从而达到变形。“增”则是通过增加衣领来变形。

衣领的花样


低圆领




V领




竖领




娃娃领




低肩领




高圆领




高圆领




旗袍竖领






8 用橡皮擦擦浅人物草稿的颜色，用笔耐心地从人物的头部开始描画线稿。




9 完成人物的线稿并用排线的方法画出人物的眼神。




10 如果觉得人物有点单调，可以给人物的头部画个蝴蝶结，并用排线的方法画出整个人物的立体感。




11 最后画出头发的高光。先用铅笔轻轻地画出头发高光的弧度和位置，再用短线画出头发的高光。完成人物的绘制。

单品参考





3.1.2 秋装








1 打算画一对穿着秋装的萌Q，所以画了两个人物动态骨架。




2 用画脸型的方法和三庭五眼画好两个萌Q的头部，再用几何体画出大概的人体体积。




3 清除多余的线条，细化整个人物。




4 用画头发的方法，先定出头发的厚度和大概的轮廓。




5 细化头发，画出头发的层次感和走向，完成头部的草稿。




6 根据人体的动态，给人物搭配服装。秋天的服装多是长衣长裤，但女孩子还是会比较喜欢穿裙子。为了保暖而给女孩子搭配上长袜。




7 用橡皮擦擦浅草稿颜色，用笔开始耐心描线。一般描线多是从人物的脸部开始描的。




8 完成一个人物的线稿，在画面中有多个人物时，要一个一个进行描线。并用同样的顺序将另一个人描画完。




9 完成描线后，开始用排线的方法给人物画出眼睛。




10 画出人物整体的阴影。




11 画出头发的高光。先用铅笔轻轻地画出头发高光的弧度和位置，再用短线画出头发的高光。




12 如果觉得人物的立体感还不是很好，可以画一个简单的地面做背景。




13 在秋天凉爽的天气里，外套是必不可少的。上面画好的秋装有时会不适合外出，所以给两人添加适合它们的外套。




14 穿上外套后的两个萌Q，就可以出门啦。

外套的款式


无袖夹克1




无袖夹克2




开领衫1




开领衫2




运动卫衣1




运动卫衣2




羽绒服



Tips

外套除了在秋天必不可少外，冬天更是它的主场，它的款式也非常丰富。下面，我们来看看不同风格的外套吧。

衣领的花样


大衣/风衣



单品参考


围巾




秋衣




V领毛衫




秋裤




3.1.3 冬装


冬装是在秋装的基础上变厚而成的，它的外形和秋装相似，在绘制时可以互用。冬装运用的布料颜色偏暗，外出时也会搭配有保暖效果的帽子。在漫画中，人物的服装搭配主要体现出人物的美观，所以有时会没有季节性。







1 先构思要画一个怎样的萌Q。这里要画一个头仰天、带着疑问的小Q。




2 画出人物大概的动态骨架，并画出头部结构和身体结构。




3 沿着人体先画出冬天的服装。




4 用画头发的方法画出飘逸的长发。




5 再搭配一个合适的帽子。完成人物草稿。

帽子的参考




Tips

帽子在秋冬季节也是常见的配饰和保暖物，它的形式多样，在画的时候可以看上面的图片作为参考。




6 用橡皮擦擦浅草稿颜色后，用笔从人物的脸部开始耐心描线。




7 在描头发的线稿时，要从前面能看到的先画，再接着将其他的头发画完。




8 画完头发后，接着描画服装的线条，先从高领的毛衣领从上往下开始描线。




9 完成毛衣领后接着画羽绒服的线条。注意冬天的服装都比较厚，所以在用线时要圆滑。




10 画毛衣和裙子的线条。




11 将袜子、鞋子等描画完，就完成人物的衣服绘制啦。




12 将帽子的线稿描画好，就完成了整个人物的线稿绘制。

眼睛绘制要点




13 现在给人物画眼神，在眼瞳的位置画出瞳孔和高光。




14 沿着瞳孔的圆形按排线的方法画弧线，完成瞳孔的绘制。




15 用排线的方法排出眼瞳的颜色。




16 如果觉得眼睛的效果还不够，可以再多排一层线。

Tips

不同的排线方法能让眼瞳变得不一样，我们可以从黑白漫画和黑白插画里，观察眼睛的画法并通过练习来丰富自己画眼睛的方法。画眼睛的叠线时要注意，如果第一层排线是平行线，那么第二层就要用斜线，两层线不要90°垂直相交。




17 用同样的方法画完第二只眼睛，现在的人物还不算完成，只能算完成了50%。




18 有时要区分衣服之间的颜色，这也可以用排线的方法来完成。先确定要排线的区域，并用铅笔轻轻标上记号。这里用小星星作为记号。




19 选择一排一排的排线方法，排线时从上往下排，要按顺序排线，尽量避免杂乱绘制。排线和描线一样需要一定的耐心，不要嫌烦哦。把帽子、毛衣和鞋子排出不同的颜色。

Tips

没有顺序地排线，可能会使未干的笔迹因为手的移动而破坏。




20 将人物衣服之间的颜色区分开后，再整体地画出阴影，让人物立体起来。




21 画出头发的高光。先用铅笔轻轻地画出头发高光的弧度和位置，再用短线画出头发的高光。完成人物的绘制。




22 在画单个人物时，要让人物在纸上立体起来，就要画出人物的投影。人物整体的立体是让人物有立体感，画投影时让人物立在一个空间里，简单地说就是3D。


3.2 英伦学院


“英伦风格”主要的特点就是格子图案。它以自然、优雅、含蓄、高贵为特点，运用苏格兰格子、良好的剪裁以及简洁修身的设计，体现绅士风度与贵族气质。







1 绘画灵感来得快去得也快。为了记录灵感可迅速画出脑海里模糊的画面。“英伦学院”这个主题，打算用一个甜美气质的小Q和一个带着帅气的小Q。




2 擦浅草稿的颜色，用画人体的方法，修正人物的人体结构。




3 用三庭五眼的方法画出五官并用画头发的方法确定发型。




4 在确定整个头部后，添加适合“英伦学院”的服装。完成草稿。




5 擦浅草稿，从人物的脸部开始描线之旅。先将人物的脸部描好线，再描头发的线条，完成整个头部的绘制。




6 沿着草稿将衣服描完，先不画“英伦风格”特点的格子线条，减轻线稿。




7 用同样的顺序将另一个人物也描画好。




8 用排线的方法先把人物的眼神画出来，眼神能让人物线稿“变”成人。




9 画好眼神后，再来添加“英伦风格”格子。为了让服装的整体有疏密的变化，在画“英伦风格”格子时，要有选择性地画出格子。

格子的样式




Tips

“英伦风格”的格子图案种类也非常丰富。上面的格子图案比较简单，仅供参考和练习，适合初学者绘画和了解格子图案。




10 在画好的格子线稿上，用排线的方法排出格子的颜色，重叠的区域颜色画深一些。完成“英伦风格”格子的绘制。




11 大多数“学院装”的男式校服都是黑色西装的款式，所以绘制西装式的校服要用排线排黑。完成“英伦学院”装的绘画，到这里只能算完成了80% 。




12 画出头发的高光。先用铅笔轻轻地画出头发高光的弧度和位置，再用短线画出头发的高光。看得出来还有什么没有画吗?







13 答案是阴影。用排线画出整体人物的阴影。这里没有画出人物与空间的立体感，而是用粗线将人物的外轮廓加黑。完成“英伦学院”人物的整体绘制。


3.3 街头休闲装


“街头休闲装”给人一种酷酷的感觉，服装多以宽松的运动衣搭配而成。







1 为了能体现出人物酷酷的感觉，首先要有一个带感的动作。




2 带感的动态，三头身以下的人物比较难完成，所以画一个大概在三头身以上、四头身以下的人物。确定人物的整体结构。




3 细化和修改出比较正确的人物人体，方便绘画服装。




4 用画头发的方法画出大概的发型，再添加宽松、适合运动的休闲风格服装，完成整体的人物草稿。




5 擦浅草稿线条颜色，从脸部开始耐心描线，将五官描画好。




6 从刘海开始描画头发。




7 描绘束起的头发。




8 描画马尾，完成整个头部的绘制。




9 头部画好后，开始衣服的绘画。沿着草稿做适当的添加和调整。




10 从上往下并将裤子和鞋描线，完成整个人物的线稿。

眼睛绘制


先确定瞳孔和眼睛高光的位置




将瞳孔用排线填满




接着用排线的方法将眼瞳画上比瞳孔浅的线条






11 完成线稿后，用排线的方法画出人物的眼神。




12 打算画一头黑色的长发，用排线的方法排出人物的黑发，并用橡皮擦像画头发高光一样，擦出头发的高光。




13 用排线和涂黑的方法将部分衣服的颜色区分开。




14 添加整体的阴影。完成“街头休闲装”的人物绘制。


3.4 小礼服


在隆重的场合里，人们会盛装出席以示尊重。而小礼服具有轻巧、舒适、自在的特点。适合在众多礼仪场合穿着的服装，如酒会宴会、生日Party、婚宴等。它的裙长会因不同时期的服装潮流和本土习俗变化。小礼服的风格多种多样，有宫廷复古、优雅甜美、花园女孩、名媛淑女等。







1 为了体现小礼服的轻巧、舒适、自在的特点，打算画一个活泼、可爱又乖巧的Q萌。先画出人物大概的人体动态。




2 用画头发的方法画出带有活泼性质的发型。




3 画出大概的“小礼服”形状。完成人物的整体构思。




4 用铅笔细化出整个人物的人体结构。




5 沿着人体根据构思画出简单的短裙。




6 沿着构思的头发线条，边修改边描线，完成简单的人物绘制。




7 小礼服比普通的裙子更华丽，因此可以给裙子添加装饰品。用布花和流苏来做这件礼服的装饰品，画出装饰草稿。




8 擦浅装饰草稿线条的颜色，从布花开始一瓣一瓣地画出花瓣，尽量不要让花瓣对称。




9 按画花的方法，将布花画完，再添加流苏和丝带。




10 给头发添加两对小毛球，并添加一些小女孩喜欢的蝴蝶结等。观察整体后，一般会觉得平底鞋比高跟鞋更能体现出人物的乖巧，沿着脚掌的形状画出鞋子。

Tips

袜圈的绘制





布衣的形态：

用虚线表示看不到的布或线。






1.先确定丝线的大小，再用曲线随意、流畅地画出布的形态。




2.从中间的一片布开始描线，随时做出适当的调整，加上阴影就完成了袜圈的绘画。




3.如果觉得太单调，还可以画上一些图案。




4.再加一个蝴蝶结就更不一样了。




11 完成整体人物的线稿后，先给人物用排线的方法添加眼神，再用画头发高光的方法画出头发的高光。




12 画出整体的阴影，完成“小礼服”的人物绘制。

Tips


脚与鞋子

脚的形状在绘画鞋子和袜子时起到关键性的作用。在前面简单地画了脚的结构，如果画穿鞋的人物是够用的，但在不想画“柱子脚”时，又想画小脚丫，就明显太马虎了。下面，我们就来看看小脚丫的画法。






1.先画两个一大一小的圆，连接两圆后再添加出脚趾的圆。完成脚的草稿。




2.擦浅草稿颜色，描出脚的线稿。完成脚的绘画。




3.用画草稿的方法，还可以描出脚的脚掌。




4.在脚掌的外面沿着脚掌的轮廓画出大概的鞋底。




5.描线清稿后，完成“人字拖”的绘画。

鞋子的参考


平底鞋




高跟鞋




厚高跟鞋




靴子




3.5 旗袍


旗袍，是中国和世界华人女性的传统服装，被誉为中国国粹和国服。







1 旗袍对人物的身材和举止都有一定的要求。用画人物人体的方法画出大概人体。




2 先用三庭五眼的方法画出五官的大概位置，再用画头发的方法画出与旗袍搭配的复古发型。旗袍的上半身是贴身型，下半身的裙摆如一个圆柱体。

旗袍的裙长


正面




3/4侧面




1/2侧面






Tips

旗袍的裙长和开叉位置都是可变的。

旗袍的开叉位置







3 降低草稿的线条颜色，沿着草稿描绘出人物的头部和身躯的线稿。




4 描复古风发型时，可以从卷发处开始，就不会觉得头发复杂难画。




5 在脖子处定出衣领，再沿着草稿画出旗袍的轮廓，注意旗袍的布料是贴身型的，旗袍的线条不可以与身躯离得太开。




6 旗袍的领口和袖口是绘制旗袍的难点。




7 在领口的位置上画两条倒梯形的竖线。




8 用弧线连接竖线与领口圆的1/2，完成旗袍领口的绘制。




9 在肩膀处画出两条弧线，再从领口圆的1/2处用弧线连接到腋下，成为无袖的旗袍。




10 要画出袖子，需要在肩膀画出一个由两条弧线组成的角，完成袖子的草稿。




11 描线时为了美观，将袖子画成领口状，完成袖子的绘制。




12 将多余的线条擦去，完成70%的旗袍绘画，添加上盘扣，整体立马就变了个样子。

Tips




与旗袍搭配的扣子叫盘扣。盘扣，也称为盘纽，是旗装中使用的一种纽扣，用来固定衣襟或装饰。盘花扣是古老中国结的一种，它能让旗袍变得更华丽。




13 用排线的方法画出眼神，再画出整体人物的背影。想要让旗袍变得更加华丽，可以用中国古典的云纹图案装饰。


云纹图案






14 通过变形、提炼，画出旗袍的云纹图案，提升旗袍的华丽程度。




15 用排线的方法排出旗袍云纹图案颜色，并给人物的头发画出高光。最后添加一个简单的蝴蝶发饰，完成旗袍人物的绘制。



CHAPTER 04 中国古风Q版人物


古风一般是指具有中国古典气质和韵味的装扮。狭义上是指具有古代（民国以前）元素的服装。古风服装中比较有特色的是汉服。汉服中常见的有深衣、曲裾深衣、襦裙 、袄裙等。


深衣




曲裾深衣




襦裙




袄裙




曲裾深衣




襦裙




袄裙




4.1 曲裾深衣


在一些讲秦汉时期的影视里，常能看到曲裾深衣，尤其是女性。曲裾深衣给人一种女性服装的感觉，其实男性也是可以穿的。







1 曲裾深衣像在冬天穿衣服一样，一层、两层的，有点复杂。为了减少出错，还是从人物动态画起，确定动态。




2 用几何体画出人体的结构和厚度，完成人物动态草稿。




3 用画头发的方法画出半束发和发髻。完成人物的头发草稿。




4 根据曲裾深衣的样子，用铅笔在大概的人物动态上画出曲裾深衣的轮廓。




5 先画出大概的曲裾深衣的样子，再细化衣褶。在画曲裾深衣时，把它当作长裙子来画会比较容易。




6 一般画正太的曲裾深衣都会画出第三层的“外套”，完成曲裾深衣人物的构思草稿 。

Tips

古风服装的衣领分为交领和对襟直领。


对襟直领




交领




这种交领方式是错误的






7 一步一步地细化，确定后再描线。用铅笔按三庭五眼的方法画出五官的位置，并细化出发型。




8 画好整个头部后，接着细化服装。画曲裾深衣或其他的古风服装时，要从第二层衣服画起，再画第一层衣服。




9 完成头发和服装后再画发冠。




10 先将发冠当成一个圆柱体，在圆柱体上确定镶嵌宝石的位置和发簪的位置；再通过发簪的位置画出发簪。完成人物草稿。




11 擦浅草稿颜色，用笔从头部开始描线。




12 完成曲裾深衣人物的线稿绘制。




13 用排线的方法先给人物的眼睛画上眼神，再画出部分服装的颜色。




14 整体地画出人物的阴影。




15 用前面画头发高光的方法画出头发的高光。




16 如果觉得发簪单调还可以画一些纹饰。


4.2 襦裙


襦裙出现在战国时期，兴起于魏晋南北朝。上身穿的短衣和下身束的裙子合称襦裙，是典型的“上衣下裳”衣制。







1 打算画一个在看蝴蝶的小萌Q。确定人物动态骨架。




2 根据骨架画出人物的人体结构和五官的位置。




3 在确定的人体结构上按襦裙的样子画出人物的襦裙服装和一对粽子头，完成襦裙人物的草稿。




4 擦浅草稿颜色，开始描线。




5 将人物的五官描画好，再描画刘海和被束起的头发。




6 画出两个“粽子”发簪。




7 完成整个头部后，开始描衣服的线条。描时不要考虑除了草稿外的东西。完成线稿。




8 添加襦裙的系带和萌Q手上的蝴蝶，绘画系带时可以变换系带的系法。




9 如果觉得头发太单调，可以添加一个小马尾，并画出眼睛的瞳孔。




10 用排线的方法先给人物画上眼神，并适当地画出整体的阴影。




11 用画人物头发高光的方法画出头发的高光，再用涂黑的方法画出人物的阴影。完成襦裙人物的绘制。

Tips

蝴蝶或者小饰品与人物搭配，能和女性搭出奇幻的视觉效果。蝴蝶的画法说简单又不简单，说难又不难。接下来我们一起看看蝴蝶是怎样诞生的吧。

蝴蝶的画法




❶ 在画蝴蝶前要对蝴蝶的结构进行了解。




❷ 在经过了解蝴蝶的结构后，用圆与椭圆来确定蝴蝶的头、胸、腹后再细化，画出蝴蝶的身躯。




❸ 在细化好的蝴蝶身躯上添加蝴蝶的翅膀，先添加前翼再添加后翼，完成整只蝴蝶的草稿。




❹ 如果想画华丽点，可以在翅膀上添加蝴蝶的翅膀纹理。




❺ 将草稿的线条擦浅后描出线稿。




❻ 画完线稿。




❼ 用排线的方法画出蝴蝶的颜色，并继续深入，完成蝴蝶一只翅膀的颜色绘制。




❽ 用同样的排线顺序画完另一只翅膀，并用排线将蝴蝶的身体画得比翅膀黑。接着画出弧度的阴影。




❾ 最后擦出蝴蝶身体的高光，完成蝴蝶的绘制。

蝴蝶的动态参考





4.3 祅裙


袄裙和襦裙一样是“上衣下裳”衣制。明制女袄、女衫较有特色，外衣多为收袖口的琵琶袖，袖口可有缘边，领子加护领。下裙多配马面褶裙和普通褶裙。女袄衫长度有长有短，有交领、竖领、方领、对襟等。此外，明代的女袄衫和男袄衫一样，也有直袖和箭袖。







1 画出大概的人物动态骨架。




2 根据动态骨架画出大概的身体结构，接着用三庭五眼的方法确定五官的位置。




3 在画好的人物动态上按袄裙的样子画出大概的袄裙样子。




4 开始画发型的形状，确定头发的厚度和要盘的发髻。




5 继续添加发型结构，如麻花辫。




6 将披着的头发画出。




7 爱美是人的天性。在古代，女子除了会将头发盘出美丽的发髻外，还会佩戴各种各样的发饰，如发簪等。画出发饰后就完成了人物的构思草稿。




8 画出五官和脸型。




9 将刘海和前面部分头发细化。




10 将麻花辫细化绘制。




11 用画“粽子头”的方法画出发髻，然后完成发髻的细化。




12 完成发髻的细化后，将衣服的衣褶细化出来。




13 画出袄裙的系带，然后完成袄裙的细化。




14 完成细化袄裙的衣褶后，将披在肩上的头发画出。在画披肩的头发时要注意其柔顺感和曲线形结构，尽量避免画得直直的。




15 加上发饰后就完成人物草稿。

发簪的画法




❶ 先画出想要画的发簪是怎样的，画出构思图，这里画的是花簪。




❷ 先将花朵的位置确定，再添加一些叶子什么的丰富发簪。




❸ 画出发簪最重要的“簪”，这样也算是完成了一只简单的发簪了。




❹ 如果觉得单调，可以加一些流苏来丰富发簪。




16 完成草稿后擦浅草稿线条的颜色，从人物的头部开始描线，接着描刘海和发钿。




17 描画发髻的线稿。




18 描头发线稿的顺序和起稿的顺序差不多。




19 描画好头发的线条后，再描衣服和手的线条。




20 描袄裙的“裳”时，要先画裙子的系带，再画裙子的大概衣褶，最后再细化裙子的褶皱，并完成整个人物的线稿。




21 将瞳孔排成黑色。




22 排出眼瞳，眼瞳的颜色要比瞳孔浅。




23 擦出眼睛的高光。




24 画好眼睛的眼神后，再画出部分服装的颜色。




25 用画头发高光的方法画出头发的高光。




26 用排线的方法排出整个人物的阴影。完成袄裙人物的绘制。

古风的配饰





4.4 古风仙侠


“古风仙侠”是运用中国古风元素创作的古风服装，而非汉服。这样的人物可以从古风影视、古风小说、古风插画里看到。







1 这里打算画一个“潇洒”的人物，画出符合这个气质的动态骨架。




2 根据骨架细化人物动态，并用三庭五眼的方法确定五官的位置。




3 添加适合这个气质的服装，画出自己想要的人物感觉就行，不要急着考虑细节。




4 根据衣服画出人物的发型。完成“古风仙侠”人物的草稿。




5 将草稿的线条擦浅，用铅笔进一步确定服装并清出比较细致的“古风仙侠”人物的草稿。




6 擦浅草稿，耐心地从眼睛开始描线。




7 为眼睛画上眼神。




8 描画脸的轮廓和手。




9 将头发的线条描画完，再描画衣服的线条。




10 完成人物的线稿绘制。




11 给人物添加一些饰品，让人物的“潇洒”气质更加突出。在人物的嘴巴处画出一片被叼着的叶子，再给人物配一把剑。




12 给线稿添加阴影和头发的高光，完成“古风仙侠”人物绘制。

Tips

剑的画法




1. 先画一个长方形，长方形就是剑的大致外轮廓。




2.确定剑柄和剑刃的位置。剑刃的长度也是剑鞘的长度。




3.画出剑刃的形状。




4.剑柄和剑刃的连接处用云纹图案作装饰。




5.在影视剧里经常看到，一些侠客们的剑，除了剑本身外还会有其他的装饰物。这里就画一个简单的剑穗作为装饰。完成剑的草稿。




6. 擦浅草稿，从云纹图案开始描线，完成一把剑的绘制。


无剑鞘的剑




要出鞘的剑




4.5 唐朝仕女








1 画出大概的人物动态骨架，并根据骨架画出大概的身体结构。




2 用画人物肢体的方法画出人物动态。唐朝时期，流行以胖为美的审美观，所以唐朝仕女多为丰满型。




3 用三庭五眼的方法确定大概的五官位置，再用画头发的方法，画出唐朝时流行的盘发。




4 画好五官和头发后，画出服装的大概形状和走向。完成唐朝仕女的构思草稿。




5 按画构思草稿的顺序将构思草稿细化成草稿。




6 擦浅草稿的线条颜色，从头部开始描画人物的线稿。




7 将五官的线条描画好后，描头和发饰的线条。

Tips

牡丹花的画法




1.先画一大一小两个圆。




2.接着添加花瓣，完成草稿。




3.将草稿线条擦浅，描出画的线条。




4.将草稿擦去，留出线稿，完成牡丹花的绘制。




8 将头部描画好后，逐步将衣服的线条描画好。




9 将配饰逐步添加上，完成线稿。




10 画出瞳孔并用排线的方法填满。




11 用排线的方法给眼瞳画上比瞳孔浅的线条，并画出另一只眼睛的瞳孔。




12 用同样的方法将另外一只眼睛画好。




13 画好眼睛后，再将人物的妆容用涂黑和排线的方法画出来。




14 画好妆容后，用排线的方法画出衣服的阴影。




15 用涂黑色的方法加深服装的部分区域，并涂出牡丹花的黑白效果。




16 画好衣服的阴影和牡丹花的黑白效果后，用排线的方法将头发的阴影画上，并画出头发的高光。完成整个人物的黑白阴影效果。




17 最后用涂黑的方法画出人物的投影，完成唐朝仕女的绘制。


4.6 仙人








1 画出大致的人物动态骨架，并根据骨架画出身体的大致结构。




2 用画人物肢体的方法画出人物的动态。




3 画好人物的动态后，画出服装和发型的大致形状和走向。完成仙人的构思草稿。




4 用三庭五眼的方法确定五官大概的位置，再细化人物的肢体结构。




5 细化发型，完成发型草稿。




6 在细化服装草稿时要先将裙摆的弧度确定好，再加以细化，完成草稿。




7 擦浅草稿线条的颜色，从头部开始描画人物的线稿。




8 将五官的线条描画好后，描绘头发的线条。




9 在描绘服装的线条前，先将人物的配饰画上。




10 画出饰品后，再将服装的线条描画好，完成仙人主题的人物线稿绘制。




11 画出瞳孔和高光点的位置。




12 用排线的方法将瞳孔填满。




13 用排线的方法画上比瞳孔浅的线条。




14 用同样的方法将另外一只眼睛画好。完成眼神的描绘。




15 用涂黑和排线的方法，将画面中不同颜色的区域分开。




16 用排线的方法逐渐将人物头发的质感画出来。




17 用排线画好头发，整体观察排线后的发型，发现不用刻意画出高光也能看出头发的高光位置，所以可以省略不画。




18 最后将整体的阴影用排线的方法画好，就完成仙人主题的人物绘画啦。在画人物整体的阴影时，要注意物与物之间的投影。


4.7 荷花妖


花妖的传说有很多，如《搜神记》、《聊斋志异》等。妖，指的是花修炼成精。

荷花，在宋朝周敦颐的《爱莲说》里有“莲之出淤泥而不染，濯清涟而不妖，中通外直，不蔓不枝，香远益清，亭亭净植，可远观而不可亵玩焉”的赞誉。







1 画出大致的人物动态骨架，并根据骨架画出身体的大致结构。




2 用画人物肢体的方法画出人物的动态。




3 画好人物的动态后，画出服装和发型的大致形状和走向。




4 再根据画面添加一些荷叶和荷花，完成花妖主题的人物草稿。




5 擦浅草稿线条的颜色，从头部开始描画人物的线稿。完成人物身体的线稿。




6 将五官的线条描画好后，接着描绘头发的线条，将头发的线稿画好。




7 描绘服装的线稿，完成整个人物的线稿。




8 将荷花和荷叶的线稿描好，就完成整张画的线稿啦。

荷花的画法




❶ 画一个像碗一样的莲蓬，再仔细观察荷花的花瓣。




❷ 围绕着莲蓬将荷花的花瓣画上，完成荷花的草稿。




❸ 根据荷花的草稿将荷花的线稿画好，完成荷花的绘制。

荷叶的画法




❶ 画一大一小两个圆。




❷ 用曲线确定荷叶的形状。




❸ 在确定的荷叶形状上画出荷叶的叶脉，完成荷叶的草稿。




❹ 根据荷叶的草稿将荷叶的线条画好，完成荷叶的线稿。




❺ 要表现残荷的效果，只需要在画好的荷叶上画出一些小洞。




9 画出瞳孔和高光点的位置。




10 用排线的方法将瞳孔填满。




11 用排线的方法画上比瞳孔颜色浅的线条。




12 继续刻画眼神，直到满意为止。




13 用同样的方法将另外一只眼睛画好，完成眼神的绘制。




14 用排线的方法将荷花的颜色画出。




15 继续用排线的方法画出画面整体的阴影。




16 继续深入刻画，完成荷花妖主题的人物绘制。



CHAPTER 05 欧式古风Q版人物


欧式服装的主要特点


蕾丝、荷花边




扇子




遮阳伞




帽子




蝴蝶结




花饰




羽毛




拐杖




5.1 洛可可式


洛可可夸张的造型、甜美轻快的色彩及自然的装饰物，如花朵的发饰或衣纹，呈现出人物柔美细腻、优雅浪漫的气息。







1 打算画“洛可可”男女两款服装。用画人物动态的方法确定人物的动态骨架。




2 再根据人物的动态画出人体结构，完成人物动态的绘制。




3 按照同样的方法画出另一个人，并画出他们所携带的道具。




4 根据人物的动态，先用画头发的方法画出人物的发型，再根据人物动态画出“洛可可”式服装。




5 按照同样的方法画出另一个人，并完成“洛可可”式人物的草稿。




6 将草稿上人物的线条擦浅，先修正人物的动态。根据三庭五眼的方法画出五官，再用画手和脚的方法确定四肢的结构。




7 按照同样的方法画出另一个人，并绘制出比较细致的人物动态。




8 根据草稿，在比较细致的人物动态基础上修改和细化头发。




9 按照同样的方法画出另一个人。




10 头发细化后，接着细化衣服。沿着人体，在人体关节处适当地添加衣褶。男性“洛可可”式服装的衣褶比女性“洛可可”式服装的衣褶要少很多。




11 按照同样的方法画出另一个人，并将携带的配饰细化，完成“洛可可”服装的人物草稿。




12 将草稿的线条擦浅，开始一个一个地耐心描线。将人物的五官和手描画好。




13 描画头发。




14 将人物的整个头部描绘好后，将服装的线条也描画好。




15 将携带的配饰描好。




16 用同样的顺序将另一个人物的线稿描好，完成“洛可可”人物服装的绘制。




17 用排线的方法将人物的眼神画好。




18 用排线的方法将不同区域的颜色填上。




19 用排线的方法将整体的阴影画出来。




20 画出头发的高光。




21 用同样的顺序将另一个人物的阴影画上。完成“洛可可”式人物的绘制。


5.2 宫廷男士装








1 这里打算画三款不同的“宫廷男士装”。用画人物动态的方法确定人物的动态骨架。




2 根据人物的动态画出人体结构。完成人物动态的绘制。




3 按照同样的方法画出另外两个人物的动态。




4 根据人物动态，画出“宫廷男士装”的服装。




5 用画头发的方法画出人物的发型。




6 按照同样的方法画出另外两个人，完成“宫廷男士装”人物的草稿。




7 将草稿上的线条擦浅，根据三庭五眼的方法画出五官，再细化头发的走向。接着修正服装的结构和衣褶。




8 细化服装的扣子和人物的配饰。




9 按照同样的细化顺序将另外两个人物细化，完成人物草稿。




10 将草稿线条的颜色擦浅，开始耐心地描线。先将人物的五官和头发描好。




11 将人物的整个头部描后，再把服装的线条描好。




12 将人物头上的帽子画好。




13 按照同样的顺序将另外两个人的线稿描好，完成“宫廷男士装”人物服装的绘制。




14 用排线的方法先将人物的眼神画好，再用排线的方法将不同区域的颜色填上。




15 用同样的方法将另两个人物不同区域的颜色填上。




16 用排线的方法将整体的阴影画出来。




17 最后再画出头发的高光，完成“宫廷男士装”人物的绘制。

Tips

在欧式的服装饰品中，羽饰是看上去最复杂的。我们只要了解单根羽毛的画法，就能随意掌握由多根羽毛组合的羽饰。




1.画出羽毛的外轮廓。




2. 在羽毛的外轮廓上添加羽毛的纹理。完成羽毛草稿。




3.将草稿的线条擦浅，描出羽毛的线稿。上图是难度不同的线稿对比。


5.3 贵妇人








1 画出大致的人物动态骨架，并根据骨架画出身体的大致结构。




2 用三庭五眼的方法确定五官的位置，完成人物动态的绘制。




3 无论是古代中国还是古代欧美，女性的服装都是丰富多变的。画出裙子的大致形状。




4 在裙子形状的基础上画出上半身的衣服，完成人物服装的大致形状。




5 继续添加细节。欧式的裙子除了裙子本身外，还会添加一些蝴蝶结、花饰、蕾丝和荷叶边等装饰，而贵族们还会佩戴珠宝等。




6 定出头发的厚度和大概的轮廓。




7 画上帽子后，完成“贵妇人”的人物的草图。




8 看上去复杂的物体都是由多个简单的个体组成的，所以在提炼和细化草稿时，要一个一个地逐渐细化。完成草稿的绘制。




9 擦浅草稿线条的颜色，从人物的头部开始描线，接着是帽子，逐步完成整个头部线条的描绘。




10 完成整个头部的线条描绘后，开始描绘服装的线条。将上衣、手臂和手套描好。




11 描绘服装上的花饰。




12 将服装的裙摆描好后，就完成了整个人物的线稿绘制。




13 用排线服装部分区域的颜色区分开。




14 画出瞳孔和高光的形状。




15 用排线的方法将瞳孔画成黑色。




16 用排线画出比瞳孔颜色浅的眼瞳。




17 第一层眼瞳的排线如果没有达到想要的效果，可以继续画，直到满意为止。




18 用同样的方法将另一只眼睛的眼神画好。完成眼神的绘制。




19 画出头发的高光。




20 将整个人物的阴影用排线的方法画出。完成“贵妇人”的人物绘制。


5.4 公主的睡衣








1 围绕主题，画一个处于睡梦中的公主。画出大致的人物动态骨架。




2 根据骨架画出身体的大致结构，接着用画人物肢体的方法画出人物的动态。




3 根据“睡梦中”的设定，确定人物所穿的服装，并画出宽松的睡衣。




4 画出人物的发型。注意：当人物趴着睡觉时，有一部分长发会堆积起来。




5 添加一个睡帽，完成人物的草稿。




6 擦浅人物草稿线条的颜色，从人物的脸部开始描画线稿。

Tips

在绘制如上图一样的动作，当手部遮挡住部分服装的结构，不知道该如何绘制时，可以先在另一张纸上画出所要画的服装结构，再来画其他动态的服装。


正面




侧面






7 描好脸部的线稿后，再接着描绘人体和睡衣的线稿。




8 在描画头部的线稿时，要确定帽子的大小和外形。




9 描画头发，完成公主主题的人物线稿绘制。




10 线稿描好后，开始绘制黑白效果。将线稿中要区分颜色的区域用排线的方法区分开，如图中的帽子和裙子。




11 将头发的暗部和高光用排线的方法画好。




12 用排线的方法将服装和帽子的阴影画上，完成人物的黑白效果绘制。




13 当完成整个人物的黑白效果绘制后，如果觉得过于单调，可以添加一些小东西来装饰画面。用涂黑的方法将部分线条加黑，再添加一些小星星。


5.5 骑士


骑士象征着勇敢、忠诚，被视为英雄的化身。它们是欧洲中世纪时受过正规军事训练的骑兵，后来演变成一种荣誉称号。他们在作战时所穿的服装是盔甲，在作为护卫时则穿骑士装。







1 画出大制的人物动态骨架，并根据骨架画出身体的大致结构。




2 用画人物肢体的方法画出人物的动态。




3 擦浅线条的颜色，再用三庭五眼的方法细化出五官的位置；并用画头发的方法画出发丝的走向，确定发型。




4 画出服装的大致结构。




5 为了让人物看起来更有气势并丰富画面，再添加剑和战袍。完成草稿的绘制。




6 擦浅草稿线条的颜色，从人物的脸部开始描线。




7 将人物的脸部描好后，沿着头发的走向，适当进行修改，完成人物头发的绘制。




8 按照上图的顺序，将人物上半身比较复杂的服装画好。




9 继续绘制袖子和裤子等简单的服装，完成整个人物服装的描绘。




10 将剑和战袍的线条描好，完成人物线稿的绘制。




11 绘制人物的眼睛，画出瞳孔和高光的位置。




12 用排线的方法将瞳孔填满。




13 用排线的方法画上比瞳孔颜色浅的线条。




14 用同样的方法将另外一只眼睛画好。完成眼睛的绘制。




15 用涂黑并留白的方法将需要涂黑的地方涂成黑色。




16 用涂黑和排线的方法，继续刻画人物的黑白效果。




17 用涂黑和排线的方法画出人物的投影，完成“骑士”主题人物的绘制。


5.6 女仆








1 画出大致的人物动态骨架，并根据骨架画出身体的大致结构。




2 用画人物肢体的方法画出人物的动态。




3 画好人物的动态后，再画出女仆装的大致外形。




4 细化女仆装的结构， 并添加小道具。




5 画好大致的服装后，画出人物的大致发型。




6 画好整个人物的草稿后，还可以根据人物的表情适当添加一些符号。




7 将草稿线条的颜色擦浅，再从人物的脸部开始描线。将眼睛简化,营造出人物呆萌的表情。




8 画好人物的脸部后，将领口处的蝴蝶结描画好。领口的蝴蝶结有承上启下的作用。




9 画好蝴蝶结后，再逐渐的将服装的其他线条描好。




10 画好服装的线条后，再添加人物拿着的勺子和抹布。




11 根据草稿将人物头发的刘海画出来。




12 画好刘海后，再画女仆头发上的缎带。




13 将麻花辫画出，完成头发的绘制。




14 将符号画好，完成整个人物线稿的绘制。




15 打算将这张画画成黑白的效果。将眼睛涂黑，并留出高光。




16 确定服装和道具的黑色区域并涂黑，注意在涂黑色时要适当地留出白色的部分。




17 用涂黑色的方法画出白色区域的阴影与衣褶，再将刘海涂黑并留出头发的高光。




18 用排线的方法画出人物的立体感，完成整个人物的黑白效果的绘制。




19 用铅笔和尺子浅浅地画出背景的图案。




20 最后用涂黑并留白的方法将背景画出，完成“女仆”主题的人物绘制。

Tips

涂黑时的留白位置


高光区




阴影与衣褶区




5.7 哥特风


哥特式人物的典型特征是妖魅、高贵、危险、黑暗、恐怖，犹如黑夜中的吸血鬼，其着装以暗色为主，如黑色、深红等。黑白色为主要颜色。饰品则有十字架、骷髅头等等。对比现在的服装和妆容会显得非主流。







1 为了体现哥特风的黑暗气息，打算将人物画成人偶。先确定人物的动态骨架。




2 根据骨架画出大致的身体结构，接着用画人物肢体的方法画出人物的动态。注意，人偶的肢体动态要画得僵硬些。




3 根据人物动态确定帽子的大小与形状。




4 确定人物的发型与发丝的走向。




5 在确定了帽子与头发后，确定服装的结构。欧式服装的结构通常会有蝴蝶结、蕾丝等唯美的小配件。




6 将袖子画好，完成草稿的绘制。




7 擦浅草稿线条的颜色，从人物的脸部开始描画线条。




8 描画服装。从人物的上半身着手，虽然上半身服装的细节比较多，但只要将服装分块来绘制，就不会觉得复杂、无从下手了。




9 将上半身的服装画好后，画裙摆和人物的鞋袜。




10 画好裙子后，不要急着画袖子，先将人物的刘海画好。




11 将帽子的线条描好，并确定脖子最上面的蝴蝶结。




12 将袖子的线条一步一步地描画出来，完成人物线稿的绘制。




13 开始填色确定瞳孔的位置，并用排线的方法填满颜色。




14 用排线的方法将瞳仁排出比瞳孔浅的线条。因为我们画的是人偶，为了体现黑暗的气息，所以不用画出眼睛的高光。




15 眼睛画好后，用涂黑的方法将人物线稿中黑色的区域涂上并适当留白。




16 用排线的方法将白色区域用阴影画出，完成整个人物的绘制。




17 最后用尺子画几条直线，表示人物是被控制的人偶。完成哥特风人物的绘制。



CHAPTER 06 日式和服Q版人物


和服日文原名为“着物（kimono），分为振袖和服、花嫁、卒业式袴、和浴衣等。


振袖和服




花嫁




卒业式袴




浴衣




6.1 振袖和服








1 画出大概的人物动态骨架。




2 根据动态骨架画出大概的身体结构，用三庭五眼的方法确定五官的位置。完成人物动态。




3 在人物动态上，画出和服的大概形状。和服的上半身像曲裾深衣的上半身，下半身像旗袍的下半身，像一个圆柱体。




4 用画头发的方法画出发型，完成草稿。




5 擦浅草稿颜色，用笔从脸部开始描线。




6 描出振袖和服的线条。




7 描完振袖和服的线条后，再画出和服的系带线条。




8 将头发的线条描好。完成“振袖和服”的线稿绘制。




9 给人物添加一个香包，让人物的手不会空空的。




10 现在给人物画眼睛，画出瞳孔和高光在眼瞳的位置。




11 沿着瞳孔的圆形按排线的方法画弧线，完成瞳孔。再画出眼瞳的颜色，完成一只眼睛的绘制。




12 用同样的方法将另一只眼睛画好。




13 用排线的方法区分一下衣服的颜色。




14 振袖和服布料的花纹都是比较华丽、多彩的，这里的比较简单。




15 将整个人物的阴影用排线的方法画上。




16 最后画出头发的高光，完成作品的绘制。

Tips

旗袍的裙摆与和服的裙摆都是圆柱形的。




这两种裙子下垂时会微缩，除了是力的作用外，就是为了让裙子有一定的弧度。太直的裙子，硬邦邦的不好看。


6.2 花嫁


花嫁衣裳为女性结婚时的服饰，花嫁衣主要分为三种。包括色打挂、白无垢以及振袖（通常为大振袖），色调以白或红为主。胸部插着荷包或者短剑(用于护身，现作为装饰)，脚穿白色的日式短布袜，草履鞋。







1 简单地画出大概的构思草稿。




2 围绕着构思修改出更细致、清晰的草稿。确定比较正确的人物动态。




3 从头部开始修画出细致、清晰的草稿。




4 逐渐将草稿修画出来，完成草稿。




5 概括、简洁地描绘草稿线。




6 擦浅草稿颜色，用笔从头部开始描线，接着描头饰。




7 沿着头发草稿描出头发。




8 将衣服的线条描画出来。




9 画完衣服的线条，再添加胸部插着的荷包等装饰，完成整个人物的线条绘制。




10 用排线的方法画出眼睛和衣服的颜色。“花嫁”色调以白或红为主，所以不需要添加华丽的花纹。




11 画出头发的高光，并将整个人物的阴影用排线的方法画上。完成“花嫁”人物的绘制。


6.3 卒业式袴








1 画出大概的人物动态骨架。




2 根据骨架画出身体结构，用三庭五眼的方法确定五官的位置。




3 用画头发的方法确定发型。




4 “卒业式袴”中“袴”才是主体，它的形状与汉服袄裙的裙子很像、裙摆的下垂方法也和普通的一样。画出卒业式袴服装的草稿。




5 擦浅草稿颜色，用笔从头部开始描线，接着描绘头发。完成整个头部的线稿绘制。




6 描完头部后，沿着草稿的线条将“卒业式袴”描绘好，并完成整个人物的线稿绘制。




7 确定瞳孔和眼睛高光的位置。




8 将瞳孔用排线填满，用排线的方法将眼瞳画上比瞳孔浅的线条。




9 用排线的方法区分一下衣服的颜色。




10 用铅笔轻轻地画出头发高光的弧度和位置，再用短线画出头发的高光。接着用排线画上人物的阴影。




11 最后用涂黑的方法画出人物的投影。完成人物的绘制。


6.4 浴衣


浴衣严格来说不能直接等同于和服。正装的许多配件，对于浴衣而言是可有可无的，如足袋、带蒂等。







1 简单地画出大概的构思草稿。




2 将构思的人物重新修画，调整比例。完成人物动态草稿。




3 在人物动态上将“浴衣”的形状画出来。




4 将发型修画好，完成“浴衣”人物草稿。




5 擦浅草稿颜色，用笔从头部开始描线，将发型和“浴衣”等线稿描画好。完成“浴衣”人物的线稿绘制。




6 用排线的方法区分一下衣服的颜色。




7 画出头发的高光，将整个人物的阴影用排线的方法画出来。




8 在苹果糖的线稿上用排线的方法画出第一层颜色。




9 第一层的效果未达到想要的效果，继续适当地添加，直到达到满意为止。




10 用橡皮擦擦出苹果糖的高光，完成苹果糖的绘制。




11 完成苹果糖的绘画后，用排线的方法画出人物 的投影。


6.5 巫女






卒业式袴




巫女服



卒业式袴与巫女服的基本样子是一样的，但也有一些不同的地方，主要的区别如下。

❶ 卒业式袴的袴或者裙可以有很多颜色，而巫女服的袴或裙只能是红的。

❷ 卒业式袴的上衣也可以有很多颜色，并且袖子没有裂开和袖括；而巫女服的上衣是白色，袖子裂开并伴有袖括。




1 画出大概的人物动态骨架。




2 根据骨架画出大概的身体结构，接着用三庭五眼的方法确定五官的位置。




3 在画好的人物动态上画出大概的巫女服。




4 画好服装后，再用画头发的方法画出人物的发型。完成巫女主题的人物草稿。




5 擦浅草稿颜色，用笔从头部开始描线。




6 将发饰蝴蝶结描画好。




7 描好蝴蝶结后，将头发的线条描画好。




8 沿着草稿的样子将巫女服的线条描画完，完成巫女主题的人物线稿。




9 接下来绘画人物的眼睛，画出瞳孔和高光点的位置。




10 用排线的方法将瞳孔填满。




11 用排线的方法画上比瞳孔浅的线条。




12 用同样的方法将另一只眼睛画好，完成人物的眼睛绘制。




13 用排线的方法将巫女服红色的区域画上，并将头发和蝴蝶结的颜色画出。




14 继续用排线的方法画出整个人物的阴影和衣褶。




15 最后用涂黑的方法画出人物的投影，并用橡皮擦擦出头发的高光，完成巫女主题的人物绘制。


6.6 阴阳师


阴阳师即占卜师，亦叫幻术师。阴阳师在日本曾是风靡一个时代的职业。在整个平安时代，他们达到了发展的颠峰。身穿狩衣的他们不但懂得观星宿、相人面、测方位等，还有支配灵魂、鬼怪的能力。其中阴阳师安倍晴明是日本最有名、影响最大的阴阳师。相关的动漫作品有《少年阴阳师》等。







1 画出大概的人物动态骨架，并根据骨架画出大概的身体结构，接着用画人物肢体的方法画出人物动态。




2 在画好的人体动态上，根据狩衣的样子，画出大概的服装形状。完成阴阳师的人物构思草稿。

Tips

身穿狩衣的不一定是阴阳师，但阴阳师一定会身穿狩衣。其他穿狩衣的角色有天狗等。狩衣是日本平安时代官家的便服、武士的礼服，到镰仓时代为祭奠中神官穿着的服装。




3 擦浅阴阳师的人物构思草稿，用三庭五眼的方法确定人物的五官，并细化好人物的脸部。




4 细化好脸部后开始细化狩衣，先将人物的狩衣结构细化。




5 细化乌帽子和狩衣的袖子。




6 用画头发的方法画出人物的发型。完成阴阳师的人物草稿。




7 擦浅草稿颜色，从人物的脸部开始描线。




8 将头上乌帽子的线条描画完。




9 描画好乌帽子后不要直接描画头发的线条，先描狩衣的线条。




10 在描画好的狩衣的袖括上添加一个小毛球。




11 沿着草稿将人物的头发描画好，并完成阴阳师主题的人物线稿绘制。




12 用涂黑并留白的方法将要涂黑的地方涂成黑色。




13 接下来绘画人物的眼睛，画出瞳孔和高光点的位置。




14 用排线的方法将瞳孔填满。




15 用排线的方法画上比瞳孔浅的线条。




16 如果画出的效果不够满意，可以继续用排线的方法添加，直到满意为止。




17 最后用排线的方法画出白色服装的阴影和衣褶，并画出头发的高光。完成阴阳师主题的人物绘制。



CHAPTER 07 各路Q萌来聚会



7.1 水仙花拟人


拟人漫画人物，即把动物和植物的主要特点变成人物的一个特点或装饰，以此为主题画出的漫画形象。水仙花别名金盏银台，花如其名，绿裙、青带，亭亭玉立于清波之上。它独具天然丽质，芬芳清新、素洁幽雅、超凡脱俗。因此，人们自古以来就将其与兰花、菊花、菖蒲并列为花中“四雅”；又将其与梅花、茶花、迎春花并列为雪中“四友”。它只要一碟清水、几粒卵石，置于案头窗台，就能在万花凋零的寒冬腊月展翠吐芳、春意盎然、祥瑞温馨。人们用它庆贺新年，作为“岁朝清供”的年花。







1 画出大概的人物动态骨架。




2 根据骨架画一个淑女的坐姿，接着用三庭五眼的方法确定五官的位置。




3 根据姿势添加衣服的大概衣褶，注意坐姿人物的衣褶多为拉伸褶和堆积褶。




4 细画出头发发丝的走向。




5 画完衣服和头发后，再添加一个“水仙花”的发饰，完成构思草稿。




6 擦浅构思草稿的线条颜色，开始从人物动态细化草稿。




7 根据构思草稿细化出比较清晰的线条，完成草稿。




8 擦浅草稿的线条颜色，从人物的头部开始耐心地沿着草稿描线。




9 描画发型和发饰，完成整个头部线稿的绘制。




10 将整个头部线稿的描完后，开始描衣服的线稿。




11 描画手拿的水仙花和蝴蝶。完成整个人物的线稿绘制。




12 确定瞳孔和眼睛高光的位置。




13 将瞳孔用排线填满。




14 用排线的方法将眼瞳画上比瞳孔浅的线条。




15 用同样的方法将另外一只眼睛画好，并将整个人物的阴影用排线的方法画上。




16 最后画出头发的高光。先用铅笔轻轻地画出头发高光的弧度和位置，再用短线画出头发的高光。完成“水仙花” 拟人人物的绘制。


7.2 四叶草拟人


苜蓿草是由三或四片绿色的心形叶子组成，在生活中大部分都是三片叶子，四片叶子是稀有变种，所以苜蓿草又称为三叶草和四叶草。四叶草因为稀有，也被称为幸运草。







1 画出大概的人物动态骨架，并根据骨架画出淑女的躺姿。




2 用三庭五眼的方法确定五官的位置。完成人物动态。




3 根据四叶草的外型画出一个大概的人物构思。一个穿着裙子靠坐的短发少女，头发上带着一个四叶草发饰。




4 单一个人物看起来还是有点单调，所以添加一束四叶草。为了体现四叶草的稀有，用多片三叶草来衬托一片四叶草。完成四叶草拟人的构思草稿。




5 将构思草稿的线条擦浅，细化出比较清晰的草稿。




6 擦浅草稿的线条颜色，从人物的头部开始耐心地沿着草稿描线。




7 将四叶草描完。




8 描画头发的线条，并将整个头部的线稿描完，然后开始描衣服的线稿。




9 将衣服描画完，就完成整个人物的线稿绘制啦。




10 用排线的方法区分一下衣服的颜色。




11 画出头发的高光。用橡皮擦擦出衣服上的四叶草图案。




12 最后用排线的方法画出阴影。完成四叶草拟人的绘制。


7.3 鹿拟人


鹿的主要特点是耳朵或角，幼鹿一般只能看见耳朵。







1 画出大概的人物动态骨架。




2 根据骨架画一个坐姿，接着用三庭五眼的方法确定五官的位置。完成人物动态。




3 “鹿拟人”这个案例打算画一个带有古风元素的小正太。先定出头发的厚度和大概的轮廓。




4 将鹿耳按照画双马尾的画法画上，接着画出衣服的大概衣褶和形状。




5 添加一些古风的配饰，如萧等。完成“鹿拟人”的构思草稿。




6 根据构思草稿细化出比较清晰的草稿。将构思草稿的线条颜色擦浅，从人物的头部开始细化草稿。




7 细化服装的草稿。




8 将服装细化好后，细化鹿耳和古风配饰。完成人物的草稿。




9 擦浅草稿的线条颜色，开始耐心地从人物的头部沿着草稿描线。




10 将配饰的线条描好。




11 将衣服的线条描好。




12 描绘头发和鹿耳。完成人物的线稿绘制。




13 确定瞳孔和眼睛高光的位置，并将瞳孔用排线填满。




14 用排线的方法将眼瞳画上比瞳孔浅的线条。




15 用同样的方法将另外一只眼睛画好。




16 用排线的方法区分一下衣服的颜色，并画出头发的高光。




17 将整个人物的阴影用排线的方法画上，完成“鹿拟人”的绘制。


7.4 洛丽塔


洛丽塔风格和时装都是一种次文化，源于日本。这种风格的服装受维多利亚时期的女童服装和洛可可时期的精细服装，以及西方哥特与朋克文化的影响而形成。这种穿衣风格的典型是及膝裙，里面穿着裙撑或灯笼裤以达到散开的效果；鞋子多是可爱型的，如圆头平底女鞋、马头鞋等。洛丽塔人物的服饰主要特征有:荷叶边、蓬裙、公主袖、系带、蝴蝶结等。







1 画出大概的人物动态骨架。




2 根据骨架画出大概的身体结构，接着用三庭五眼的方法定出五官的位置。完成人物动态。




3 根据姿势添加大概的衣服形状。完成构思草稿。




4 根据构思草稿细化和修改出比较清晰的线条。先将人物动态和五官细化好。




5 再画出头发的层次感和走向，完成头部的草稿。




6 先将衣服的大概形状细化出来。




7 添加一些蝴蝶结，完成人物草稿。




8 用橡皮擦擦浅草稿颜色后，从人物的脸部开始耐心描线。




9 描完五官后将头发的线条描画好。




10 描衣服和脚的线条，完成人物线稿的绘画。注意当描完线条后，要检查一下有没有被遗忘的区域。




11 确定瞳孔的位置并将瞳孔用排线填满，接着用排线的方法将眼瞳画上比瞳孔浅的线条。




12 用同样的方法将另外一只眼睛画好，完成眼睛的绘画。




13 给线条添加效果，这次打算用排线和涂黑这两种方法来画。先确定哪些区域要涂黑哪些要排线，并用铅笔轻轻标上记号。如果不清楚要从哪里下手，就从服装开始吧。




14 衣服区域的黑色涂完后，开始涂头发的前半部分，涂黑时要适当地留出白色区域。




15 用涂黑的方式将头发表层画完。




16 用排线的方法将后半部分的头发画完。




17 用排线的方法将袜子和蝴蝶结涂成灰色，并在人物的脚下画一个黑色的菱形，完成整个人物的绘制。


7.5 森系——蘑菇菌


森系的生活态度是崇尚自然、舒适、返璞归真、随遇而安、热爱流浪、排斥消费主义、追求简单。原本森系指的是一种服饰风格，即清新、自然、超凡脱俗的，穿着有如走出森林般的自然、风格。现在的森系指代范围更广，服饰风格多带有碎花、田园、花朵等元素，百褶裙、淡色系小清新服饰便是其代表。







1 画出大概的人物动态骨架。




2 根据骨架画出大概的身体结构，接着定出五官的位置。




3 用画头发的方法，定出头发的厚度和大概的轮廓。




4 简单地画出衣服的形状。完成大概的构思草稿。




5 围绕着构思修改出更细致、清晰的草稿。




6 先确定比较正确的人物动态，再细化出头发的层次感和走向，完成头部的草稿。




7 完成头部的草稿后再接着将服装细化，服装以简单、自然、舒适为主。




8 添加一些蘑菇为背景。完成草稿。




9 擦浅草稿颜色，用笔从头部开始描线并将衣服的线条描画好。




10 衣服的线条描画好后，将头发的线条描画好。完成人物的线稿。




11 将背景中蘑菇的线条也描上。完成“蘑菇菌”人物的线稿绘画。




12 总觉得人物的线条少了什么，给人物一个简单的装饰──帽子。




13 确定瞳孔的位置，并将瞳孔用排线填满 。




14 在瞳孔上用涂黑的方法画一个小星星。




15 用排线的方法画出虹膜。注意虹膜的颜色比瞳孔浅，高光要留白。




16 用同样的方法将另外一只眼睛画好。完成眼睛的绘制。




17 用排线的方法区分一下部分画面的颜色。




18 用铅笔轻轻地画出头发高光的弧度和位置，再用短线画出头发的高光。




19 将整个人物的阴影用排线的方法画上。完成森系“蘑菇菌”的绘制。


7.6 森系——兔儿








1 画出大概的人物动态骨架。




2 根据骨架画出大概的身体动态结构，定出五官的大概位置。




3 用画头发的方法，定出头发的厚度和大概的轮廓，并细化出头发发丝的走向和层次感。




4 将衣服的大概形状细化出，再给头上添加一对兔耳朵，完成人物草稿。




5 擦浅草稿颜色，用笔从头部开始描线。




6 完成兔儿主题人物的线稿绘制。




7 确定瞳孔和高光的位置。




8 将瞳孔用排线填满 。




9 用排线的方法将眼瞳画上比瞳孔浅的线条。




10 用同样的方法将另外一只眼睛画好。完成眼睛的绘制。




11 画出头发的高光，再在脸上画出小红晕。




12 最后，将整个人物的阴影用排线的方法画，就完成“兔儿主题”人物的绘制啦。



CHAPTER 08 色彩使Q萌值爆表



8.1 小鹿童子





Tips

在上色前，我们首先要了解颜色，常见的颜色有红、橙、黄、绿、蓝、靛、紫等。


红




橙




黄




绿




青




靛




紫



用水彩或者水粉上色时，如果想用浅浅的颜色，只要加水就行；如果想用深颜色，则要将不同的颜色混合。市面上卖的颜料大多都在12个颜色以上，绘画时可以尝试将不同的颜色混合起来看看。




1 用铅笔或者棕色的水笔将线稿描画完成。




2 用浅黄色在所有的皮肤处铺出淡淡的皮肤底色。




3 取比皮肤底色较深的颜色涂在脸部四周，并留出脸部受光强的区域。




4 取些粉红色涂于脸部并在颜料未干时用水彩笔蘸水，将颜料晕开，画出粉嫩嫩的脸。




5 取比皮肤底色较深的颜色，绘画肤色的阴影。并在颜料没干时用干净的水彩笔将颜料晕开，画出皮肤阴影与底色的自然过渡感。


脸部与手的阴影示意图




画好阴影后的脸部和手



6 用同样的方法将所有皮肤的颜色上完。




7 用青色和黄色画出眼瞳上深下浅的渐变色。




8 再取比眼瞳颜色深的暗红色画出瞳孔。




9 用画动漫素描人物眼睛的方法，排线出部分眼瞳的颜色。




10 用比瞳孔颜色深的颜色画出眼的暗部。




11 用白色给眼睛画出高光，完成眼睛的绘制。




12 用橙色和肉色画出头发和鹿耳的底色。




13 取暗棕色丰富鹿耳的颜色。




14 继续深入的描绘鹿耳。




15 取粉红色涂于鹿耳的里面。




16 取偏灰的粉红色画出鹿耳里面的阴影。




17 先取比头发底色深的颜色涂出头顶，并在颜料未干时将其晕开。




18 用同样的方法画出头发的下部分阴影。




19 用比头发底色稍微深的颜色以线稿为参照，顺着发丝的走向画出大概的头发层次。并适当地在一些部分画出自然过渡。




20 用白色先画出高光的弧度，并添加一些小发丝。完成头发的绘制。




21 取偏灰的粉红色涂出白色衣服的阴影。




22 在颜料未干时将其晕开，形成衣服的衣褶和阴影 。




23 用同样的方法将白色衣服的衣褶和阴影画好。




24 用黄色将服装为黄色的区域涂上。




25 取比底色深的黄色涂出黄色衣服的大概阴影位置。




26 在颜料未干时将其晕开，形成衣服的衣褶和阴影。




27 接着画外套，将还没有上色的服装涂上棕色。




28 取比底色深的颜色涂出衣服的大概阴影位置。




29 趁颜料未干将其晕开，形成衣服的衣褶和阴影。完成衣服的上色。




30 将项圈的底色涂上 。




31 取比底色深的颜色涂出暗部，留出受光部分。




32 将萧和葫芦的底色涂上。




33 取比底色深的颜色，涂画萧和葫芦的暗部。




34 画出葫芦上小配饰的阴影和投在葫芦上的阴影。




35 在葫芦上用浅青色画出玉佩的反光。




36 用白色给所有的配饰点出高光。注意，要等颜料干后再画。




37 用白色勾画衣服的高光，并用红色给人物的额头画一个梅花朱砂。




38 用灰色画出一些树枝，装饰一下，再画出人物的投影，完成“小鹿童子”主题人物的上色。


8.2 和服——樱花色








1 用铅笔或者棕色的水笔将线稿描画完成。要上色的线稿一般不用画出阴影。




2 根据主题选取主要的颜色。这里决定用樱花的粉红色再配一个天空蓝，并用这两种颜色画一个简单的背景。




3 用浅黄色在所有的皮肤处铺出淡淡的皮肤底色。




4 为了让人物看起来粉嫩嫩的，在头部的一些部位涂上粉红色。




5 在颜料未干时用水彩笔蘸水，将颜料晕开。




6 用同样的方法完成粉嫩嫩的脸部。




7 等前面画的颜料干后，在眼睛外侧和嘴巴处用粉红色画出眼影和口红。




8 取比皮肤底色较深的颜色绘画肉色的阴影。肉色阴影主要在五官、头发、脖子下。




9 将颜料晕开，画出皮肤阴影与底色的过渡。

Tips

用水彩或者水粉上色时，不要一次性将所有阴影部分的颜色都涂上。颜料干掉的话，就很难涂出过渡自然的肤色。




10 用同样的方法一步一步地将脸部的颜色上完。




11 用画头部的方法，将手的颜色上完。




12 用洋红色画出眼瞳上深下浅的渐变色。




13 取比眼瞳颜色深的暗红色画出瞳孔，根据情况适当地调整瞳孔。




14 用粉红色画出瞳孔里的樱花。




15 取比瞳孔颜色深的颜色画出眼瞳的暗部。




16 用画动漫素描人物眼睛的方法，排出部分眼瞳的颜色。




17 取带灰偏洋红色的颜色涂于眼睛上部，画出眼睛的阴影。注意圆圈里的图案。




18 取带白色的颜色涂于眼睛下部，画出眼睛的眼白。




19 用白色给眼睛画出高光，完成眼睛的绘制。




20 用浅蓝色和少许粉红色画出头发的底色。




21 用比头发底色稍微深的颜色将头发分为上层和下层。




22 趁颜色未干，深入刻画头发的层次感。




23 用比头发底色稍微深的颜色以线稿为参照，顺着发丝的走向画出大致的头发阴影。




24 如果觉得层次感还不够，可以继续添加阴影，提升头发的层次感。




25 用白色先画出高光的弧度，再添加一些小发丝。完成头发的绘制。




26 开始给服装上色，先在服装与皮肤接近处淡淡的画上渐变色。




27 根据主题给服装搭配颜色。




28 用偏紫的灰蓝色，将第一层服装和袜子的阴影画上。




29 取深色，沿着线条画出服装的阴影和暗部。




30 像画脸部的阴影一样，一步一步地将衣褶画出并适当过渡，使服装有立体感。不要一开始就反复地蹭，要循序渐进。

Tips

服装的阴影通常分为两种，一是由于自身的结构和折叠所产生的，二是别的物体投影在衣服上。




31 用同样的方法将所有的服饰画完。




32 给和服画上图案，使其变得更华丽。完成人物的上色。




33 完成人物的上色后，给画面整体添加樱花作为发饰和背景。




34 用一支干净的水彩笔蘸些白色的颜料，敲打出小白点。注意，在添加小白点时要用纸巾遮住人物的部分区域。完成主题人物的上色。


整体画面比较自然柔和




线条太突兀，画面死板



Tips

一般要上色的线稿都不用黑色的水笔描线，因为过深的线条会太突兀，而使得画面变得死板。画水彩画的线稿一般用铅笔或者是棕色的水笔等。


8.3 古风青柳








1 用铅笔将线稿描画完成。要上色的线稿一般不用画出阴影。




2 根据主题选取主要的颜色。这里决定用绿色搭配天空蓝和浅黄色，并用这三种颜色画一个简单的背景。




3 浅黄色在所有的皮肤处铺出淡淡的底色。




4 部位涂上粉红色，再将颜料晕开。




5 待脸部颜色干后，取些背景的绿色染在部分肤色上。




6 取比皮肤底色较深的颜色，先从额头向下晕开，再从眉毛至鼻头处做柔和的过渡。




7 取比皮肤底色较深的颜色，绘制肤色的阴影。




8 在颜料没干时用干净的水彩笔将皮肤上的颜料晕开，画出皮肤阴影与底色的过渡。




9 取带白色的颜色涂于眼睛下部份，画出眼睛的眼白。




10 用到绿色的棕色画出眼瞳上深下浅色的渐变色。




11 取比眼瞳颜色深的暗棕色色画出瞳孔。




12 取一些黄色画出眼瞳的亮部。




13 取橙色，继续添加眼瞳亮部的层次感。




14 比瞳孔颜色深的颜色画出眼瞳的暗部。




15 取带灰偏绿色的颜色涂于眼睛上部，画出眼睛的阴影。




16 同理画完另一只眼睛的阴影，注意画出圆形的弧度。




17 用白色给眼睛画出高光，完成眼睛的绘制。




18 用绿色和青色将柳叶的颜色上好。




19 眼睛画好后，开始绘画头发。用比较浅的暗青色画出头发的底色。




20 用比头发底色稍微深的颜色将头发的立体感画出来。




21 用比头发底色稍微深的颜色以线稿为参照，顺着发丝的走向画出大致的头发阴影。




22 前面上的颜色干后，再用比头发底色深的颜色画头发的层次感。




23 趁颜色未干，深入刻画出头发的层次感。




24 用同样的方法将全部头发细化完成。




25 用白色画出高光的弧度，完成头发的绘制。




26 根据主题并结合背景的颜色给服装搭配颜色。


服装阴影与衣褶的大概位置




画好的服装阴影与衣褶



27 开始给服装上色，用灰蓝色将第一层服装和腰带的阴影与衣褶画上。




28 接着上深蓝色区域的服装阴影与衣褶。取深色沿着线条画出服装的阴影和暗部，并在颜料未干时及时过渡。

Tips

古风服装的第一层衣服通常为白色。在给白色的物体上阴影时，不要直接用黑色或者灰色，应该用偏灰的蓝色或者与背景颜色相同的颜色。




29 为了整体颜色更搭配，将浅蓝色的底色加深，并取比较深的蓝色再染上层次感。




30 接着取深色，一步一步地沿着线条画出服装的阴影和暗部，并在颜料未干时及时过渡。完成服装的上色。




31 确定剑的颜色，取深色刻画。




32 给服装画上纹饰，完成人物的上色，最后用水彩笔蘸些白色的颜料敲打出小白点。完成主题人物的上色。


8.4 洛可可








1 用铅笔或者棕色的水笔将线稿描画完成。要上色的线稿一般不用画出阴影。




2 用浅黄色在所有的皮肤处铺出淡淡的皮肤底色，并适当地加深部分区域。




3 为了让人物看起来粉嫩嫩的，在头部的一些部位涂上粉红色，并用干净的笔蘸水晕开。




4 取比皮肤底色较深的颜色绘制肤色的阴影。同理晕开颜色，做到自然过渡。




5 用同样的顺序和方法将另一个人的脸部颜色上完。




6 完成肤色区域的上色。




7 粉红色画出眼瞳的颜色，并留出高光的位置。




8 取比眼瞳颜色深的暗蓝色画出瞳孔。




9 瞳孔颜色深的颜色画出眼瞳的暗部，再用排线的方法画眼瞳的颜色。




10 取带灰偏蓝色的颜色涂于眼睛上部，画出眼睛的阴影。并在颜色未干时，柔和过渡。注意圆圈里的图案。




11 用同样的方法画好另一只眼睛上半部分的阴影。




12 用同样的方法，取带白色的颜色涂于眼睛下部，画出眼睛的眼白。完成正太的眼睛上色。




13 用同样的顺序和方法将小萝莉的眼睛上好色。




14 眼睛画好后，开始绘画头发。用浅棕色和少许黄色画出头发的底色。




15 用比头发底色稍微深的颜色将头发分为上层和下层。




16 用比头发底色稍微深的颜色以线稿为参照，顺着发丝的走向画出大致的头发阴影。




17 做适当的颜色过渡。




18 如果觉得层次感还不够，可以继续添加颜色，提升头发的层次感。




19 取比头发底色深的颜色刻画头发的纹理，沿着头发的走向，大概涂在第一层与第二层头发的交界处。




20 柔和过渡，画出头发的纹理。




21 一步一步地深入刻画头发的纹理。




22 用白色先画出高光的弧度，再添加一些发丝。







23 用同样的方法和顺序将萝莉的头发颜色上好。




24 洛可可的服装颜色偏向少女的梦幻色，多用浅色系来上色。用绿色和蓝色调出偏蓝的绿色，再用米黄色作为正太服装的底色。




25 围绕外套和裤子的颜色，涂出其他衣服和 配饰的颜色。




26 用偏青蓝的灰色，将外套和裤子的阴影涂上。




27 逐步将衣褶画出并适当过渡，使服装有立体感。




28 画白色区域的服装。先在白色区域染上浅浅的青蓝色，等待颜料干后，再用偏蓝的灰色画出大概的阴影。




29 在颜料未干时赶紧将颜料渲染好，并用青蓝色勾画出袜子的纹理。




30 用同样的方法将正太的所有服装上完色。




31 将正太手中拿的花和本子的阴影画好。




32 根据上好色的正太和“洛可可风格”主题，来搭配小萝莉的服装和配饰的颜色。




33 用画正太服装的方法和顺序将服装画好。




34 将小萝莉的配饰上色。完成小萝莉的上色。




35 最后给两个人物添加投影，完成“洛可可风格”人物的绘制。


8.5 蘑菇菌








1 用铅笔或者棕色的水笔将线稿描画完成。要上色的线稿一般不用画出阴影。




2 用浅黄色画出光的感觉，用绿色画出草的颜色，用深蓝色和浅蓝色画出水。




3 黄色在所有的皮肤处铺出淡淡的皮肤底色，并适当地加深部分区域。




4 在脸部的一些部位涂上粉红色，在颜料未干时用水彩笔蘸水，将颜料晕开。并完成腮红。




5 等颜料干后，取比皮肤底色较深的颜色，画出肤色的大概阴影位置。




6 在绘画阴影的颜料未干时，赶紧晕开，完成脸部的上色。




7 涂嘴巴的底色。




8 用深红色画出阴影。




9 用红色和紫色调的颜色画出眼睛的底色，并留出高光的位置。




10 用底色深的颜色，画出眼瞳的暗部。




11 用灰色画出眼睛上部分阴影，用白色画出眼睛的下部分眼白。




12 眼睛画好后，开始画头发。用棕色和少许黄色画出头发的底色，将头发涂成里浅外深的结构。




13 用比头发底色稍微深的颜色以线稿为参照，顺着发丝的走向画出大致的头发阴影并适当地过渡。




14 深入刻画头发的纹理，沿着头发的走向，取比头发底色深的颜色，大概涂在头顶处，并柔和过渡出头发的纹理。




15 将所有的刘海画完。




16 用同样的方法将其他的头发画完。




17 用白色画出高光的弧度，再添加一些发丝。




18 用红色和黄色画出帽子的底色。




19 用暗红色画出帽子的立体感。




20 用暗红色画出帽子的阴影和布褶。




21 过渡颜色。




22 用白色画出帽子的高光，完成帽子的上色。




23 将衣服的底色确定并涂上。




24 用偏灰的青色画出衣服的大概衣褶。




25 在颜料未干时，适当地画出衣褶与底色的过渡，完成衣服的衣褶与阴影的上色。




26 用深青色画出衣服边边的图案。




27 将蘑菇裂开的白色部分在 涂底色时留出，并用灰色画出白色部分的阴影部分。




28 取比底色深的颜色画出蘑菇的立体感。




29 取棕色加深蘑菇表面部分的颜色。




30 取深棕色加深蘑菇裂开的部分。




31 用同种颜色勾画蘑菇的纹理。




32 用白色画出高光点，并将蘑菇的菌柄用偏灰的棕黄色涂出立体感。完成一只蘑菇的绘制。




33 将其他的蘑菇用上蘑菇颜色的方法和顺序画好。




34 最后用水彩笔蘸些白色的颜料，敲打出小白点。




35 画好蘑菇后，用厚的绿色勾画出小草，用偏灰的棕黄色画出一些小石头完成作品德绘制。


8.6 水仙花








1 用铅笔将线稿描画完成。




2 根据主题水仙花选取主要的颜色。用绿色再配一点天空蓝和浅黄色，画一个简单的背景。




3 主题并结合背景的颜色给整个人物搭配颜色。




4 取比皮肤底色较深的颜色，先从额头向下晕开，再从眉毛至鼻头画出比较深的颜色，并做柔和的过渡。




5 取粉红色涂出脸部的腮红。并涂出其他肤色的“血气”。




6 肤底色较深的颜色绘画肤色的阴影。




7 将颜料晕开，画出皮肤阴影与底色的过渡。




8 画完肤色的阴影后，觉得效果不太明显，继续取比皮肤底色深的颜色，深入刻画并完成肤色的绘制。




9 取肤色和一些绿色渲染在头发的底色上。




10 底色稍微深的颜色将头发的立体感画出来。




11 用比头发底色稍微深的颜色以线稿为参照，顺着发丝的走向画出大致的头发阴影。




12 在沿着线稿画头发的阴影时，可以适当地过渡出头发的层次感，并完成头发的第一层层次感效果。




13 继续用前面深入刻画头发的方法，将头发细化完成。




14 用浅黄色画出眼瞳的颜色。




15 取暗棕色画出瞳孔。




16 取比瞳孔颜色深颜色画出眼瞳的暗部。




17 取橙色，继续添加眼瞳亮部的层次感。




18 取棕色，用排线的方法添加眼瞳的层次感。




19 取带灰色的颜色涂于眼睛上部，画出眼睛的阴影并用白色画出眼白。




20 用白色给眼睛画出高光，完成眼睛的绘制。




21 用白色画出头发的高光，并用绿色勾画出发丝。




22 用偏青的灰色，将白色的服装区域的阴影部分的衣褶画出。




23 将灰色阴影晕开，并完成白色服装的上色。




24 将其他的服装与配饰一一上好颜色。




25 根据画面的整体感觉继续深入、调整并勾画一些水仙花。




26 最后用白色的颜料，点上小白点。完成水仙花拟人的人物上色。
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