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第一序 入门教程(一)






1.1 环境配置








1.1 环境配置(补充:Linux下安装)








1.1 环境配置(补充:线上部署)








1.2 开发工具Gogland








1.3 准备工作








1.4 第一个应用程序 Hello World







1.1 环境配置





Go下载






	

Go有三种安装方式








	



Go源码安装：这是一种标准的软件安装方式。对于经常使用Unix类系统的用户，尤其对于开发者来说，从源码安装可以自己定制。







	



Go标准包安装：Go提供了方便的安装包，支持Windows、Linux、Mac等系统。这种方式适合快速安装，可根据自己的系统位数下载好相应的安装包，一路next就可以轻松安装了







	



第三方工具安装：目前有很多方便的第三方软件包工具，例如Ubuntu的apt-get、Mac的homebrew等。这种安装方式适合那些熟悉相应系统的用户











Go标准包安装(一键安装)






	

国内域名下载链接

 

https://golang.google.cn/dl/







 
  






	

自动添加环境变量GOROOT, 并且在Path后面添加Go bin文件夹的目录(可以在命令窗口里快捷使用go命令)



	

添加GOPATH变量(工作目录, 目录下添加src, pkg, bin)


	

src 存放源代码



	

pkg 编译后生成的文件(平台相关目录)



	

bin 编译后生成的可执行文件(配置了环境变量后, go install 后, 会放到这个目录)










 
  






	

安装完后, 打开命令行窗口, 输入 go version, 如果返回版本号, 则安装成功



	


不知道如何打开命令窗口的点这里(Windows键+R)







 
  






	

输入 go env 打印Go语言的环境信息






 
  






1.1 环境配置(补充:Linux下安装)





Linux线安装






[


 

root@VM_0_17_centos local


 

]


 

# wget https


 

:


 


//



 

dl


 

.


 

google


 

.


 

com


 


/



 

go


 


/



 

go1


 

.


 

11.4


 

.


 

linux


 


-



 

amd64


 

.


 

tar


 

.


 

gz






 

[


 

root@VM_0_17_centos local


 

]


 

# tar 


 


-



 

zxvf go1


 

.


 

11.4


 

.


 

linux


 


-



 

amd64


 

.


 

tar


 

.


 

gz



#解压后生成的go目录是Go的源码文件










配置环境变量






[


 

root@VM_0_17_centos local


 

]


 

# vim 


 


/



 

etc


 


/



 

profile



#在末尾追加下面两行命令







#go的源码目录



export GOROOT


 


=/



 

usr


 


/



 

local


 


/



 

go



#go的工作目录


 

(


 

目录下新建bin


 

,


 

pkg


 

,


 

src目录


 

)


 





export GOPATH


 


=/



 

var


 


/



 

local


 


/



 

gopath







#使修改的配置生效






 

[


 

root@VM_0_17_centos local


 

]


 

# source 


 


/



 

etc


 


/



 

profile









 
  





快捷执行go工具(将/usr/local/go/bin加入到环境变量PATH)






root@VM_0_17_centos local


 

]


 

# vim 


 


/



 

etc


 


/



 

profile



#在末尾追加下面命令



export PATH


 


=



 

$PATH


 

:


 

$GOROOT


 


/



 

bin







#使修改的配置生效






 

[


 

root@VM_0_17_centos local


 

]


 

# source 


 


/



 

etc


 


/



 

profile









 
  





相关命令






	

go run: 编译并直接运行程序, 会产生一个临时文件



	

go build: 在当前目录下生成可执行文件



	

go install: 将可执行文件放到GOBIN目录下(需要配置环境变量GOBIN)






(构建和安装代码包的时候都会执行编译,打包等操.并且这些操作生成的任何文件都会先被保存到某个临时的目录中)







配置GOBIN






root@VM_0_17_centos local


 

]


 

# vim 


 


/



 

etc


 


/



 

profile



#在末尾追加下面命令



export GOBIN


 


=



 

$GOPATH


 


/



 

bin



#如果想要生成的可执行文件可以快进执行


 

,


 

 将GOBIN配置到PATH中



#export PATH


 


=



 

$PATH


 

:


 

$GOBIN







#使修改的配置生效






 

[


 

root@VM_0_17_centos local


 

]


 

# source 


 


/



 

etc


 


/



 

profile









 
  






1.1 环境配置(补充:线上部署)





线上服务器的部署






	

线上服务器不需要安装Go的开发环境, 也不用将源码上传上去



	

只需要找一台和线上服务器相同的操作系统, 安装GO环境, 上传源码, 生成可执行文件, 将生成的可执行文件放到线上服务器(避免线上服务器出现漏洞时, 被人盗窃源码, 找出漏洞, 进一步遭受攻击)



	

将本地可执行文件上传到线上服务器时, 如果用到相对路径, 那线上服务器放可执行文件的文件, 要和本地生成可执行文件的位置相同







准备工作






	

说明: 用supervisor






来管理不同服务间的单个或多个实例, 用nginx负载均衡到多个实例



	

定义三个服务, 端口为9001~9003, 将生成的可执行文件放到线上服务器(名称http-login1, http-login2, http-login3)








package main







import 


 

(


 





   


 

"net/http"


 





   


 

"fmt"


 








 

)


 









func 


 

login


 

(


 

w http


 

.


 

ResponseWriter


 

,


 

 r 


 


*



 

http


 

.


 

Request


 

)


 

 


 

{


 





   w


 

.


 

Write


 

([]


 

byte


 

(


 

"Hello World"


 

))


 








 

}


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 





   http


 

.


 

HandleFunc


 

(


 

"/login"


 

,


 

 login


 

)


 





   


 

if


 

 err 


 

:


 


=



 

 http


 

.


 

ListenAndServe


 

(


 

":9001"


 

,


 

 nil


 

);


 

 err 


 


!=



 

 nil 


 

{


 





      fmt


 

.


 

Println


 

(


 

err


 

)


 





   


 

}


 








 

}


 












安装supervisor





进程管理工具






	

supervisord:运行 Supervisor 时会启动一个进程 supervisord，它负责启动所管理的进程，并将所管理的进程作为自己的子进程来启动，而且可以在所管理的进程出现崩溃时自动重启。



	

supervisorctl:是命令行管理工具，可以用来执行 stop、start、restart 等命令，来对这些子进程进行管理。








[


 

root@VM_0_17_centos gopath


 

]


 

# yum install supervisor






 

[


 

root@VM_0_17_centos gopath


 

]


 

# systemctl start supervisord


 

.


 

service 






 

[


 

root@VM_0_17_centos gopath


 

]


 

# vim 


 


/



 

etc


 


/



 

supervisord


 

.


 

conf






 

//systemctl restart supervisord.service


 





 


 

(


 

修改完配置没生效的话重启下


 

)


 








 

//找到 ;[program:theprogramname]栏目, 在下一个栏目前添加


 








 

//相关配置说明可以看最下方的相关阅读


 








 

[


 

program


 

:


 

golang


 


-



 

http


 


-



 

login1


 

]


 





command


 


=/



 

var


 


/



 

local


 


/



 

gopath


 


/



 

src


 


/



 

http


 


-



 

login1



autostart


 


=



 

true


 





autorestart


 


=



 

true


 





startsecs


 


=



 

10


 












 

[


 

program


 

:


 

golang


 


-



 

http


 


-



 

login2


 

]


 





command


 


=/



 

var


 


/



 

local


 


/



 

gopath


 


/



 

src


 


/



 

http


 


-



 

login2



autostart


 


=



 

true


 





autorestart


 


=



 

true


 





startsecs


 


=



 

10


 












 

[


 

program


 

:


 

golang


 


-



 

http


 


-



 

login3


 

]


 





command


 


=/



 

var


 


/



 

local


 


/



 

gopath


 


/



 

src


 


/



 

http


 


-



 

login3



autostart


 


=



 

true


 





autorestart


 


=



 

true


 





startsecs


 


=



 

10


 












 

[


 

root@VM_0_17_centos gopath


 

]


 

# supervisorctl update



golang


 


-



 

http


 

:


 

 stopped



golang


 


-



 

http


 

:


 

 removed process group



golang


 


-



 

http


 


-



 

login1


 

:


 

 added process group



golang


 


-



 

http


 


-



 

login2


 

:


 

 added process group



golang


 


-



 

http


 


-



 

login3


 

:


 

 added process group







#根据最新的配置文件，启动新配置或有改动的进程，配置没有改动的进程不会受影响而重启。






 

//supervisorctl update


 





#启动进程






 

//supervisorctl start golang-http-login1


 





#重启进程






 

//supervisorctl restart golang-http-login1


 





#停止进程






 

//supervisorctl stop golang-http-login1


 





#启动全部进程






 

//supervisorctl start all


 





#设置开机启动






 

//systemctl enable supervisord.service


 












查看服务状态






[


 

root@VM_0_17_centos gopath


 

]


 

# supervisorctl status



golang


 


-



 

http


 


-



 

login1               RUNNING   pid 


 

15112


 

,


 

 uptime 


 

0


 

:


 

01


 

:


 

03


 





golang


 


-



 

http


 


-



 

login2               RUNNING   pid 


 

15113


 

,


 

 uptime 


 

0


 

:


 

01


 

:


 

03


 





golang


 


-



 

http


 


-



 

login3               RUNNING   pid 


 

15114


 

,


 

 uptime 


 

0


 

:


 

01


 

:


 

03


 












 

[


 

root@VM_0_17_centos src


 

]


 

# netstat 


 


-



 

tlnp



Active Internet connections 


 

(


 

only servers


 

)


 





Proto Recv


 


-



 

Q Send


 


-



 

Q Local Address           Foreign Address         State       PID


 


/



 

Program name    



tcp        


 

0


 

      


 

0


 

 


 

0.0.0.0


 

:


 

22


 

              


 

0.0.0.0


 

:


 


*



 

               LISTEN      


 

2897


 


/



 

sshd           



tcp6       


 

0


 

      


 

0


 

 


 

:::


 

9001


 

                 


 

:::


 


*



 

                    LISTEN      


 

15112


 


/



 

http


 


-



 

login1   



tcp6       


 

0


 

      


 

0


 

 


 

:::


 

9002


 

                 


 

:::


 


*



 

                    LISTEN      


 

15113


 


/



 

http


 


-



 

login2   



tcp6       


 

0


 

      


 

0


 

 


 

:::


 

9003


 

                 


 

:::


 


*



 

                    LISTEN      


 

15114


 


/



 

http


 


-



 

login3   














访问服务




 
  





图形界面(修改inet_http_server模块)




 
  




 
  





配置日记(点Name的时候可以看到对应终端输出)






[


 

program


 

:


 

golang


 


-



 

http


 


-



 

login3


 

]


 





command


 


=/



 

var


 


/



 

local


 


/



 

gopath


 


/



 

src


 


/



 

http


 


-



 

login3



autostart


 


=



 

true


 





autorestart


 


=



 

true


 





startsecs


 


=



 

10


 





stdout_logfile


 


=/



 

usr


 


/



 

local


 


/



 

runtime


 

.


 

log










nginx负载均衡






        upstream golang


 


-



 

http


 


-



 

login



        


 

{


 





                server   


 

123.207.79.96


 

:


 

9001


 

;


 





                server   


 

123.207.79.96


 

:


 

9002


 

;


 





                server   


 

123.207.79.96


 

:


 

9003


 

;


 





        


 

}


 









        server



        


 

{


 





                listen  


 

9000


 

;


 





                location 


 


/



 

 


 

{


 





                        proxy_pass         http


 

:


 


//



 

golang


 


-



 

http


 


-



 

login


 

;


 





                        proxy_set_header   Host             $host


 

;


 





                        proxy_set_header   X


 


-



 

Real


 


-



 

IP        $remote_addr


 

;


 





                        proxy_set_header   X


 


-



 

Forwarded


 


-



 

For  $proxy_add_x_forwarded_for


 

;


 





                


 

}


 





        


 

}


 
















相关阅读






	


supervisor的安装与简单介绍









1.2 开发工具Gogland





JetBrains Gogland






	

官网下载链接 :

 

https://www.jetbrains.com/go/




	

JetBrains Gogland 可以跳进包或方法查看详细信息



	

(网盘下载) 旧版本链接：

 

https://pan.baidu.com/s/1dFvscdb


 
密码：0ssi







配置(打开File->Settings )






	

设置代码自动换行






 
  






	

修改回车,缩进,空格长度






 
  






	

配置导入和保存时格式化代码






 
  




 
  





如果你的配置项没有Go(更新后重启下)--新版本的Gogland请忽略




 
  




 
  






1.3 准备工作





准备工作






	



GOPATH允许多个目录，当有多个目录时，请注意分隔符，多个目录的时候Windows是分号，Linux系统是冒号







	



GOPATH下的src目录就是接下来开发程序的主要目录，所有的源码都是放在这个目录下面，那么一般我们的做法就是一个目录一个项目










 
  





目录说明




 
  






1.4 第一个应用程序 Hello World





第一个程序






//当前程序的包名(一个可执行程序只有一个 main 包)


 








 

//一般建议package的名称和目录名保持一致


 





package main










 

// 导入其它包


 








 

// 缺少或未使用的包,程序都无法编译通过


 









import 


 

(


 








 

"fmt"


 












 

//点操作(导入之后在你调用这个包的函数时，可以省略前缀的包名)  Println("Hello World")


 








 

//. "fmt"


 












 

//包别名(对包重命名，以避免同名冲突) pb.Println("Hello World")


 








 

//pb "fmt"


 












 

// _操作(需要这个包的实例化,没用到其它函数)


 








 

//_ "github.com/go-sql-driver/mysql"


 








 

)


 












 

//只有 package 名称为 main 的包才可以包含 main 函数


 








 

//main函数不可以传参数,也没有返回值


 





func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"Hello World"


 

)


 








 

}


 












运行程序




 
  





标准命令概述






	

build：用于编译给定的代码包或Go语言源码文件及其依赖包。(当前目录 )



	

clean：用于清除执行其他go命令后遗留的目录和文件。



	

doc：用于执行godoc命令以打印指定代码包。



	

env：用于打印Go语言环境信息。



	

fix：用于执行go tool fix命令以修正给定代码包的源码文件中包含的过时语法和代码调用。



	

fmt：用于执行gofmt命令以格式化给定代码包中的源码文件。



	

get：用于下载和安装给定代码包及其依赖包(提前安装git或hg)。



	

list：用于显示给定代码包的信息。



	

run：用于编译并运行给定的命令源码文件。



	

install：编译包文件并编译整个程序。(GOBIN 目录)



	

test：用于测试给定的代码包。



	

tool：用于运行Go语言的特殊工具。



	

version：用于显示当前安装的Go语言的版本信息。







格式化规范






	

Go语言在代码格式上采取了很强硬的态度.gofmt工具把代码格式化为标准格式



	

很多文本编辑器都可以配置为保存文件时自动执行格式化代码,



	

连按Ctrl+S两次,会自动排列代码(前提是你没有语法错误)







其它说明






	

Windows系统下生成的可执行文件是helloworld.exe,增加了.exe后缀名



	

在Windows系统下在命令行直接输入helloworld.exe命令运行



	

Linux如下图






 
  








第二序 入门教程(二)






2.1 语法结构








2.2 常量, 变量








2.3 条件语句








2.4 数组, 切片, 集合, 通道








2.5 函数, 结构, 方法, 接口








2.6 defer, panic, recover








2.7 指针








2.7 指针(补充: 可寻址和不可寻址)








2.8 反射







2.1 语法结构





语法结构






	

Go语言主要有四种类型的声明语句：var, const, type 和 func, 分别对应变量, 常量, 类型和函数实体对象的声明








// 当前程序的包名(一个可执行程序只有一个 main 包)


 








 

//一般建议package的名称和目录名保持一致


 





package main










 

// 导入其它包


 








 

// 缺少或未使用的包,程序都无法编译通过


 





import 


 

"fmt"


 












 

// 通过 const 关键字来进行常量的定义


 





const number1 


 


=



 

 


 

10


 












 

// 通过 var 关键字来声明变量


 





var number2 int










 

// 数组


 





var number3 


 

[


 

5


 

]


 

int










 

//切片


 





var number4 


 

[]


 

int










 

// map


 





var number5 map


 

[


 

string


 

]


 

int










 

// 一般类型声明


 





type number6 int










 

// 结构声明


 





type number7 struct


 

{}


 












 

// 接口声明


 





type number8 interface


 

{}


 












 

// 通过 func 关键字来进行函数的声明


 








 

// 只有 package 名称为 main 的包才可以包含 main 函数


 





func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"Hello World"


 

)


 








 

}


 












相关阅读






	


Go语言中的单引号、双引号、反引号









2.2 常量, 变量






2.2.1 命名规则








2.2.2 变量








2.2.2 变量(补充:类型推断的好处)








2.2.2 变量(补充:泛型)








2.2.3 常量








2.2.4 iota








2.2.5 Unicode字符编码








2.2.6 GBK 转 UTF8







2.2.1 命名规则





命名规则






	

名字必须以一个字母或下划线开头, 后面可以跟任意数量的字母, 数字或下划线



	

Go语言中有25个关键字, 关键字不能用于命名, 只能在特定语法结构中使用



	

根据首字母的大小写来确定可以访问的权限; 首字母大写, 可以被其他的包访问; 首字母小写, 则只能在本包中使用



	

推荐:骆驼式命名法:第一个单词以小写字母开始；从第二个单词开始以后的每个单词的首字母都采用大写字母，例如：myFirstName、myLastName



	

根据变量生存周期来定义变量的字符长度(生存周期短的, 字符长度也短)











	


    



	


    



	


    



	


    



	


    






	

  break  


	

  default  


	

  func  


	

  interface  


	

  select  





	

  case  


	

  defer  


	

  go  


	

  map  


	

  struct  





	

  chan  


	

  else  


	

  goto  


	

  package  


	

  switch  





	

  const  


	

  fallthrough  


	

  if  


	

  range  


	

  type  





	

  continue  


	

  for  


	

  import  


	

  return  


	

  var  









	

Go语言有大约30多个预定义的名字, 比如int和true等, 主要对应内建的常量类型和函数








	



常量: true false iota nil







	



类型: int int8 int16 int32 int64 uint uint8 uint16 uint32 uint64 uintptr






float32 float64 complex128 complex64 bool byte rune string error







	



函数: make len cap new append copy close delete complex real imag panic recover







	



这些内部预先定义的名字并不是关键字, 你可以在定义中重新使用它们, 但是要注意避免语义混乱












2.2.2 变量





变量






	

如果变量没有显式初始化，则被隐式地赋予其类型的零值（zero value），数值类型是0，字符串类型是空字符串""






slice, map, channel, pointer, func, interface 零值为 nil








package main







import 


 

"fmt"


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 









var a int 


 


=



 

 


 

1


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

a


 

)


 












 

//var可以声明一个或多个变量


 








 

//已声明但未使用的变量会在编译阶段报错


 





var b


 

,


 

 c string 


 


=



 

 


 

"a"


 

,


 

 


 

"b"


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

b


 

,


 

 c


 

)


 












 

//声明为没有相应初始化的变量是零值的(int的零值是0, string的零值是空, slice的零值是nil)


 





var d int



fmt


 

.


 

Println


 

(


 

d


 

)


 












 

//Go将推断初始化变量的类型


 








 

//(:=)简短变量声明一般用于局部变量的声明和初始化,var往往是用在需要先指定变量类型稍后再赋值的


 








 

//不过它有一个限制，那就是它只能用在函数内部；在函数外部使用则会无法编译通过，所以一般用var方式来定义全局变量


 





e 


 

:


 


=



 

 


 

true


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

e


 

)


 












 

//_（下划线）是个特殊的变量名，任何赋予它的值都会被丢弃


 





_


 

,


 

 f 


 

:


 


=



 

 


 

7


 

,


 

 


 

8


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

f


 

)


 








 

}


 

















2.2.2 变量(补充:类型推断的好处)





变量(补充:类型推断的好处)






var name string 


 

//可以在函数外或者函数内声明一个变量


 





name


 


=



 

"winnie"


 















name


 

:


 


=



 

"winnie"


 

 


 

//只能在函数内使用


 














例子






package main







import 


 

"fmt"


 









func 


 

Calculation


 

()


 

 


 

(


 

num int


 

)


 

 


 

{


 





   num 


 


=



 

 


 

5


 





   


 

return


 








 

}


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 





   var number int



   number 


 


=



 

 


 

Calculation


 

()


 





   fmt


 

.


 

Println


 

(


 

number


 

)


 








 

}


 













	

修改某个程序与外界的交互规则, 只改变内部的实现而不影响外部



	

修改Calculation的返回类型时,也要修改number的类型



	

修改了接口返回值类型, 接口外部也要跟着改(number := Calculation()则不要)



	

Go语言的类型推断可以明显提升程序的灵活性, 使得代码重构变得更加容易(写起来像动态语言)








package main







import 


 

"fmt"


 









func 


 

Calculation


 

()


 

 


 

(


 

num string


 

)


 

 


 

{


 





   num 


 


=



 

 


 

"5"


 





   


 

return


 








 

}


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 





   var number string



   number 


 


=



 

 


 

Calculation


 

()


 





   fmt


 

.


 

Println


 

(


 

number


 

)


 








 

}


 













2.2.2 变量(补充:泛型)





泛型有什么用?






	

定义了一个Add函数, 对应的接收类型为int型. 如果传其它类型, 就会报错








func 


 

Add


 

(


 

num1 int


 

,


 

 num2 int


 

){


 





   


 

...


 








 

}


 













	

这里定义了一个泛型类, 如果在实例化的时候传入int型, 那么相应的泛型方法的接收参数也会变成int型






 
  





Go里面有泛型吗?






	

目前没有泛型, Go2将会支持



	

目前Go的版本是1.11, 在Go2之前预计还有4个大版本.Go每半年发布一个大版本, 至少两年后才整理Go2的提案







相关阅读






	


Java 泛型 | 菜鸟教程









2.2.3 常量





常量






// Go支持字符, 字符串, 布尔值和数值的常量


 





package main







import 


 

"fmt"


 












 

//用 const 关键字定义常量


 





const 


 

(


 





num1 


 


=



 

 


 

"a"


 





num2 


 


=



 

 


 

2


 








 

)


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 









fmt


 

.


 

Println


 

(


 

num1


 

)


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

num2


 

)


 












 

//表达式里可以有常量, 但不能有变量


 








 

/*



num3 := 3



const num4 = 10 - num2  //错误



*/


 





const num4 


 


=



 

 


 

10


 

 


 


-



 

 num2










 

//常量定义后就不能再修改了(只读)


 








 

/*



num1 = 3  //错误



*/


 








 

}


 

















2.2.4 iota





iota






package main







import 


 

"fmt"


 












 

// iota是常量的计数器, 从0开始, 组中每定义1个常量自动递增1


 








 

// 每遇到一个const关键字, iota就会重置为0


 









const 


 

(


 





GB int 


 


=



 

 


 

1


 

 


 


<<



 

 


 

(


 

iota 


 


*



 

 


 

10


 

)


 





MB int 


 


=



 

 


 

1


 

 


 


<<



 

 


 

(


 

iota 


 


*



 

 


 

10


 

)


 





KB int 


 


=



 

 


 

1


 

 


 


<<



 

 


 

(


 

iota 


 


*



 

 


 

10


 

)


 








 

)


 









const 


 

(


 





a int 


 


=



 

 iota



b






 

)


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

GB


 

,


 

 MB


 

,


 

 KB


 

)


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

a


 

,


 

 b


 

)


 








 

}


 

















2.2.5 Unicode字符编码





Unicode字符编码






	

Unicode(字符集) : 为每一个「字符」分配一个唯一的 ID（学名为码位 / 码点 / Code Point



	

UTF-8(编码规则) : 将「码位」转换为字节序列的规则（编码/解码 可以理解为 加密/解密 的过程）- 以 8 位为一个编码单位的可变长编码。会将一个码位编码为 1 到 4 个字节



	

Go 语言的所有源代码，都必须按照 Unicode 编码规范中的 UTF-8 编码格式进行编码



	

UTF-8编码：一个英文字符等于一个字节，一个中文（含繁体）等于三个字节。中文标点占三个字节，英文标点占一个字节。



	

Unicode编码：一个英文等于两个字节，一个中文（含繁体）等于两个字节。中文标点占两个字节，英文标点占两个字节。







byte and rune






	

一个rune类型的值在底层其实就是一个 UTF-8 编码值








package main







import 


 

"fmt"


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 





   


 

//type byte = uint8 不带符号8位


 





   


 

//type rune = int32 带符号32位


 









   str 


 

:


 


=



 

 


 

"Hello! 一二三"


 





   strlist1 


 

:


 


=



 

 


 

[]


 

byte


 

(


 

str


 

)


 





   strlist2 


 

:


 


=



 

 


 

[]


 

rune


 

(


 

str


 

)


 









   


 

//go中的字符串底层默认是[ ]byte形式存储的


 





   fmt


 

.


 

Println


 

(


 

len


 

(


 

str


 

))


 









   


 

//UTF-8编码:一个中文字符等于三个字节,显然一个uint8无法存储三个字节


 





   fmt


 

.


 

Println


 

(


 

strlist1


 

)


 





   fmt


 

.


 

Printf


 

(


 

"byte:%s---%d---%b\n"


 

,


 

 


 

string


 

(


 

strlist1


 

),


 

 


 

len


 

(


 

strlist1


 

),


 

 strlist1


 

)


 





   fmt


 

.


 

Println


 

(


 

strlist2


 

)


 





   fmt


 

.


 

Printf


 

(


 

"rune:%s---%d---%b\n"


 

,


 

 


 

string


 

(


 

strlist2


 

),


 

 


 

len


 

(


 

strlist2


 

),


 

 strlist2


 

)


 








 

}


 












循环取值






package main







import 


 

"fmt"


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 





   


 

//type byte = uint8 不带符号8位


 





   


 

//type rune = int32 带符号32位


 









   str 


 

:


 


=



 

 


 

"Hello! 一二三"


 









   


 

//出错


 





   


 

for


 

 i 


 

:


 


=



 

 


 

0


 

;


 

 i 


 


<



 

 


 

len


 

(


 

str


 

);


 

 i


 


++



 

 


 

{


 





      fmt


 

.


 

Print


 

(


 

string


 

(


 

str


 

[


 

i


 

]))


 





   


 

}


 





   fmt


 

.


 

Println


 

()


 









   strlist2 


 

:


 


=



 

 


 

[]


 

rune


 

(


 

str


 

)


 





   


 

for


 

 i 


 

:


 


=



 

 


 

0


 

;


 

 i 


 


<



 

 


 

len


 

(


 

strlist2


 

);


 

 i


 


++



 

 


 

{


 





      fmt


 

.


 

Print


 

(


 

string


 

(


 

strlist2


 

[


 

i


 

]))


 





   


 

}


 





   fmt


 

.


 

Println


 

()


 









   


 

for


 

 _


 

,


 

 v 


 

:


 


=



 

 range str 


 

{


 





      fmt


 

.


 

Print


 

(


 

string


 

(


 

v


 

))


 





   


 

}


 












 

}


 












相关阅读






	




Unicode 和 UTF-8 有什么区别？








	




WideString 还是 AnsiString








	



Go还定义了三个依赖系统的类型，uint，int和uintptr。因为在32位系统和64位系统上用来表示这些类型的位数是不一样的。






	

对于32位系统


	

uint=uint32



	

int=int32



	

uintptr为32位的指针







	

对于64位系统


	

uint=uint64



	

int=int64



	

uintptr为64位的指针
















2.2.6 GBK 转 UTF8





例子1






package main







import 


 

(


 





   


 

"os/exec"


 





   


 

"bytes"


 





   


 

"golang.org/x/text/transform"


 





   


 

"golang.org/x/text/encoding/simplifiedchinese"


 





   


 

"io/ioutil"


 





   


 

"fmt"


 








 

)


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 





   cmd 


 

:


 


=



 

 exec


 

.


 

Command


 

(


 

"ipconfig"


 

)


 





   buf


 

,


 

 err 


 

:


 


=



 

 cmd


 

.


 

Output


 

()


 





   


 

if


 

 err 


 


!=



 

 nil 


 

{


 





      fmt


 

.


 

Println


 

(


 

err


 

)


 





   


 

}


 









   r 


 

:


 


=



 

 bytes


 

.


 

NewReader


 

(


 

buf


 

)


 





   r2 


 

:


 


=



 

 transform


 

.


 

NewReader


 

(


 

r


 

,


 

 simplifiedchinese


 

.


 

GBK


 

.


 

NewDecoder


 

())


 





   buf2


 

,


 

 _ 


 

:


 


=



 

 ioutil


 

.


 

ReadAll


 

(


 

r2


 

)


 





   fmt


 

.


 

Println


 

(


 

string


 

(


 

buf2


 

))


 








 

}


 













2.3 条件语句






2.3.1 判断语句 if








2.3.2 选择语句 switch








2.3.3 循环语句 for








2.3.4 遍历 range








2.3.5 跳转语句 goto, break, continue








2.3.6 for 和 for range区别







2.3.1 判断语句 if





判断语句if






package main







import 


 

"fmt"


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 








 

//条件表达式没有括号


 








 

//支持一个初始化表达式(可以是多变量初始化语句)


 








 

//左大括号必须和条件语句同一行


 












 

if


 

 number 


 

:


 


=



 

 


 

7


 

;


 

 number 


 


<



 

 


 

1


 

 


 

{


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

1


 

)


 








 

}


 

 


 

else


 

 


 

if


 

 number 


 


>=



 

 


 

1


 

 


 


&&



 

 number 


 


<=



 

 


 

10


 

 


 

{


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

2


 

)


 








 

}


 

 


 

else


 

 


 

{


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

3


 

)


 








 

}


 








 

}


 












优雅处理err






package main







import 


 

(


 





   


 

"net/http"


 





   


 

"fmt"


 








 

)


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 





   


 

if


 

 err 


 

:


 


=



 

 http


 

.


 

ListenAndServe


 

(


 

":9090"


 

,


 

 nil


 

);


 

 err 


 


!=



 

 nil 


 

{


 





      fmt


 

.


 

Println


 

(


 

err


 

)


 





   


 

}


 








 

}


 













2.3.2 选择语句 switch





选择语句switch






	

case可通过逗号分隔来列举相同的处理条件








//支持3种形式


 





switch init


 

;


 

 variable 


 

{}


 





switch variable 


 

{}


 





switch


 

{}


 













package main







import 


 

"fmt"


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 









   switch number1 


 

:


 


=



 

 


 

3


 

;


 

 number1 


 

{


 





   case 


 

1


 

:


 





      fmt


 

.


 

Println


 

(


 

1


 

)


 





   case 


 

3


 

:


 





      fmt


 

.


 

Println


 

(


 

3


 

)


 





   case 


 

5


 

:


 





      fmt


 

.


 

Println


 

(


 

5


 

)


 





   


 

}


 





   


 

//不需要写break，一旦条件符合自动结束


 









   


 

//多个case执行同一个结果(错误写法)


 





   number2 


 

:


 


=



 

 


 

7


 





   switch number2 


 

{


 





   case 


 

7


 

:


 

 


 

//条件符合， 没有任何操作


 





   case 


 

8


 

:


 





      fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"number2 - 7 or 8"


 

)


 





   


 

}


 









   


 

//多个case执行同一个结果


 





   number3 


 

:


 


=



 

 


 

7


 





   switch number3 


 

{


 





   case 


 

7


 

,


 

 


 

8


 

:


 





      fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"number3 - 7 or 8"


 

)


 





   


 

}


 









   number4 


 

:


 


=



 

 


 

7


 





   switch 


 

{


 





   case number4 


 


==



 

 


 

7


 

:


 





      fmt


 

.


 

Println


 

(


 

7


 

)


 





      


 

//如希望继续执行下一个case，可以使用fallthrough语句


 





      fallthrough



   case number4 


 


==



 

 


 

8


 

:


 





      fmt


 

.


 

Println


 

(


 

8


 

)


 





   


 

}


 








 

}


 













2.3.3 循环语句 for





循环语句 for






//支持3种形式


 








 

for


 

 init


 

;


 

 condition


 

;


 

 post 


 

{}


 








 

for


 

 condition 


 

{}


 








 

for


 

 


 

{}


 













package main







import 


 

"fmt"


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 








 

//形式一:


 








 

for


 

 number1 


 

:


 


=



 

 


 

1


 

;


 

 number1 


 


<



 

 


 

3


 

;


 

 number1


 


++



 

 


 

{


 





fmt


 

.


 

Printf


 

(


 

"number1:%d\n"


 

,


 

 number1


 

)


 








 

}


 












 

//形式二:


 





number2 


 

:


 


=



 

 


 

1


 








 

for


 

 number2 


 


<



 

 


 

3


 

 


 

{


 





fmt


 

.


 

Printf


 

(


 

"number2:%d\n"


 

,


 

 number2


 

)


 





number2


 


++



 

 


 

//不能写成 number2 = number2++(++ 与 -- 是作为语句而不是作为表达式)


 








 

}


 












 

//形式三: for没有条件将无限循环;用break 退出循环


 








 

for


 

 


 

{


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"loop"


 

)


 








 

break


 








 

}


 








 

}


 













2.3.4 遍历 range





遍历 range






package main







import 


 

"fmt"


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 








 

//range 关键字用于for循环中迭代数组(array)、切片(slice)、通道(channel)或集合(map)的元素


 





number 


 

:


 


=



 

 


 

[


 

5


 

]


 

string


 

{


 

"a"


 

,


 

 


 

"b"


 

,


 

 


 

"c"


 

,


 

 


 

"d"


 

,


 

 


 

"e"


 

}


 








 

for


 

 k


 

,


 

 v 


 

:


 


=



 

 range number 


 

{


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

k


 

,


 

 v


 

)


 








 

}


 












 

/* 省略key的写法



for _, v := range number {



fmt.Println(v)



}



*/


 








 

}


 
















找出下面错误






package main







type student struct 


 

{


 





   Name string



   Age  int






 

}


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 





   m 


 

:


 


=



 

 


 

make


 

(


 

map


 

[


 

string


 

]


 


*



 

student


 

)


 





   stus 


 

:


 


=



 

 


 

[]


 

student


 

{


 





      


 

{


 

Name


 

:


 

 


 

"zhouYi"


 

,


 

 Age


 

:


 

 


 

24


 

},


 





      


 

{


 

Name


 

:


 

 


 

"zhouEr"


 

,


 

 Age


 

:


 

 


 

23


 

},


 





      


 

{


 

Name


 

:


 

 


 

"zhouSan"


 

,


 

 Age


 

:


 

 


 

37


 

},


 





   


 

}


 









   


 

for


 

 _


 

,


 

 stu 


 

:


 


=



 

 range stus 


 

{


 





      m


 

[


 

stu


 

.


 

Name


 

]


 

 


 


=



 

 


 


&



 

stu



   


 

}


 









   


 

//for _, v := range m{


 





   


 

// fmt.Println(v)


 





   


 

//}


 








 

}


 













2.3.5 跳转语句 goto, break, continue





跳转语句goto, break, continue






package main







import 


 

"fmt"


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 









    


 

//支持函数内部 goto 跳转, continue 跳出当前循环进入一下次循环，break 终止循环体


 





    


 

//break 和 continue 都可以配合标签,在多级嵌套循环间跳出.这和 goto 调整执行位置完全不同


 





    


 

//通常建议往后 goto,避免死循环


 





    






 

for


 

 number 


 

:


 


=



 

 


 

1


 

;


 

 number 


 


<



 

 


 

5


 

;


 

 number


 


++



 

 


 

{


 








 

if


 

 number 


 


==



 

 


 

3


 

 


 

{


 








 

break


 








 

}


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"break:"


 

,


 

 number


 

)


 








 

}


 












 

for


 

 number 


 

:


 


=



 

 


 

1


 

;


 

 number 


 


<



 

 


 

5


 

;


 

 number


 


++



 

 


 

{


 








 

if


 

 number 


 


==



 

 


 

3


 

 


 

{


 








 

continue


 








 

}


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"continue:"


 

,


 

 number


 

)


 








 

}


 





lable1


 

:


 












 

for


 

 


 

{


 








 

for


 

 


 

{


 








 

//配合标签跳出最外层循环


 








 

//标签名是大小写敏感的


 








 

break


 

 lable1






 

}


 








 

}


 









fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"Hello World1"


 

)


 









goto lable2







fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"Hello World2"


 

)


 









lable2


 

:


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"Hello World3"


 

)


 












 

}


 













2.3.6 for 和 for range区别





for 和 for range区别






	

range 可以将每个独立的Unicode码点分离出来








package main







import 


 

(


 








 

"fmt"


 








 

"time"


 








 

"reflect"


 








 

)


 









type student struct 


 

{


 





name    string



age     int



content string






 

}


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 












 

//for range只能用于遍历系统自带的array slice map 和chan ,数据结构就不能用range


 





s1 


 

:


 


=



 

 student


 

{


 

name


 

:


 

 


 

"张三"


 

,


 

 age


 

:


 

 


 

18


 

,


 

 content


 

:


 

 


 

"Hello World"


 

}


 








 

for


 

 k 


 

:


 


=



 

 


 

0


 

;


 

 k 


 


<



 

 reflect


 

.


 

TypeOf


 

(


 

s1


 

).


 

NumField


 

();


 

 k


 


++



 

 


 

{


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

reflect


 

.


 

TypeOf


 

(


 

s1


 

).


 

Field


 

(


 

k


 

).


 

Name


 

,


 

 


 

"=>"


 

,


 

 reflect


 

.


 

ValueOf


 

(


 

s1


 

).


 

Field


 

(


 

k


 

))


 








 

}


 









number1 


 

:


 


=



 

 


 

[]


 

int


 

{


 

4


 

,


 

 


 

8


 

,


 

 


 

12


 

,


 

 


 

16


 

,


 

 


 

20


 

}


 








 

//len := len(number1) 用变量代替, 不用每次循环都计算number1长度


 








 

for


 

 i 


 

:


 


=



 

 


 

0


 

;


 

 i 


 


<



 

 


 

len


 

(


 

number1


 

);


 

 i


 


++



 

 


 

{


 








 

if


 

 i 


 


==



 

 


 

0


 

 


 

{


 





number1 


 


=



 

 


 

append


 

(


 

number1


 

,


 

 


 

24


 

)


 








 

}


 









fmt


 

.


 

Print


 

(


 


&



 

number1


 

[


 

i


 

],


 

 


 

" - "


 

)


 








 

}


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

""


 

)


 









number2 


 

:


 


=



 

 


 

[]


 

int


 

{


 

4


 

,


 

 


 

8


 

,


 

 


 

12


 

,


 

 


 

16


 

,


 

 


 

20


 

}


 








 

//range是申请一个地址n，并且把值拷贝到&n


 












 

for


 

 k


 

,


 

 v 


 

:


 


=



 

 range number2 


 

{


 








 

if


 

 k 


 


==



 

 


 

0


 

 


 

{


 





number2 


 


=



 

 


 

append


 

(


 

number2


 

,


 

 


 

24


 

)


 








 

}


 









fmt


 

.


 

Print


 

(


 


&



 

v


 

,


 

 


 

" - "


 

)


 








 

}


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

""


 

)


 









number3 


 

:


 


=



 

 


 

[]


 

int


 

{


 

4


 

,


 

 


 

8


 

,


 

 


 

12


 

,


 

 


 

16


 

,


 

 


 

20


 

}


 








 

for


 

 _


 

,


 

 v 


 

:


 


=



 

 range number3 


 

{


 





go 


 

func


 

()


 

 


 

{


 





fmt


 

.


 

Print


 

(


 

v


 

,


 

 


 

"-"


 

)


 








 

}()


 








 

}


 









time


 

.


 

Sleep


 

(


 

time


 

.


 

Second


 

)


 








 

}


 

















2.4 数组, 切片, 集合, 通道






2.4.1 make, len, cap, new, nil








2.4.1 make, len, cap, new, nil (补充:nil)








2.4.2 数组 array








2.4.3.1 切片 slice - 1








2.4.3.2 切片 slice - 2








2.4.3.3 slice list ring








2.4.4 集合 map








2.4.5 goroutine








2.4.6 channel







2.4.1 make, len, cap, new, nil






	



make和new的区别:






1.make只能用来分配及初始化类型为slice，map，chan的数据；new可以分配任意类型的数据






2.new分配返回的是指针，即类型*T；make返回引用，即T






3.new分配的空间被清零，make分配后，会进行初始化







	




http://docscn.studygolang.com/doc/effective_go.html#make分配








	




http://docscn.studygolang.com/doc/effective_go.html#new 分配












make






// The make built-in function allocates and initializes an object of type


 








 

// slice, map, or chan (only). Like new, the first argument is a type, not a


 








 

// value. Unlike new, make's return type is the same as the type of its


 








 

// argument, not a pointer to it. The specification of the result depends on


 








 

// the type:


 








 

// Slice: The size specifies the length. The capacity of the slice is


 








 

// equal to its length. A second integer argument may be provided to


 








 

// specify a different capacity; it must be no smaller than the


 








 

// length, so make([]int, 0, 10) allocates a slice of length 0 and


 








 

// capacity 10.


 








 

// Map: An empty map is allocated with enough space to hold the


 








 

// specified number of elements. The size may be omitted, in which case


 








 

// a small starting size is allocated.


 








 

// Channel: The channel's buffer is initialized with the specified


 








 

// buffer capacity. If zero, or the size is omitted, the channel is


 








 

// unbuffered.


 





func 


 

make


 

(


 

Type


 

,


 

 size IntegerType


 

)


 

 Type











	

内建函数 make 分配和初始化 一个 slice 或 map 或 chan 对象, 并且只能是这三种对象



	

和 new 类似，第一个参数也是一个类型而不是一个值， 不同的是 make 返回类型的引用而不是指针，而返回值也依赖于具体传入的类型



	

slice : 第二个参数指定它的长度, 此时它的容量和长度相同. 可以用第三个参数来指定不同容量大小,但不能小于它的长度(第二个参数)



	

map : 根据size 大小来初始化分配内存，不过分配后的 map 长度为0。 如果 size 被忽略了，那么会在初始化分配内存的时候 分配一个小尺寸的内存



	

channel : 管道缓冲区依据缓冲区容量被初始化。如果容量为 0 或者被忽略，管道是没有缓冲区的。







len






// The len built-in function returns the length of v, according to its type:


 








 

// Array: the number of elements in v.


 








 

// Pointer to array: the number of elements in *v (even if v is nil).


 








 

// Slice, or map: the number of elements in v; if v is nil, len(v) is zero.


 








 

// String: the number of bytes in v.


 








 

// Channel: the number of elements queued (unread) in the channel buffer;


 








 

// if v is nil, len(v) is zero.


 





func 


 

len


 

(


 

v Type


 

)


 

 int










cap






// The cap built-in function returns the capacity of v, according to its type:


 








 

// Array: the number of elements in v (same as len(v)).


 








 

// Pointer to array: the number of elements in *v (same as len(v)).


 








 

// Slice: the maximum length the slice can reach when resliced;


 








 

// if v is nil, cap(v) is zero.


 








 

// Channel: the channel buffer capacity, in units of elements;


 








 

// if v is nil, cap(v) is zero.


 





func 


 

cap


 

(


 

v Type


 

)


 

 int











	

map变量被创建后，你可以指定map的容量，但是不可以在map上使用cap()方法







new






// The new built-in function allocates memory. The first argument is a type,


 








 

// not a value, and the value returned is a pointer to a newly


 








 

// allocated zero value of that type.


 





func 


 

new


 

(


 

Type


 

)


 

 


 


*



 

Type











	

内建函数 new 用来分配内存，它的第一个参数是一个类型，不是一个值，它的返回值是一个指向新分配类型零值的指针








package main







import 


 

"fmt"


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 









number1 


 

:


 


=



 

 


 

[


 

5


 

]


 

int


 

{}


 





number2 


 

:


 


=



 

 


 

new


 

([


 

5


 

]


 

int


 

)


 









fmt


 

.


 

Println


 

(


 

number1


 

)


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

number2


 

)


 












 

}


 













[


 

0


 

 


 

0


 

 


 

0


 

 


 

0


 

 


 

0


 

]


 








 


&



 

[


 

0


 

 


 

0


 

 


 

0


 

 


 

0


 

 


 

0


 

]


 













package main







import 


 

"fmt"


 









type person struct 


 

{


 





name string



age  int






 

}


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 









p1 


 

:


 


=



 

 person


 

{}


 





p2 


 

:


 


=



 

 


 


&



 

person


 

{}


 





p3 


 

:


 


=



 

 


 

new


 

(


 

person


 

)


 









fmt


 

.


 

Println


 

(


 

p1


 

)


 

 


 

// 返回类型


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

p2


 

)


 

 


 

// 返回指针


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

p3


 

)


 

 


 

// 和p2一样


 












 

}


 













{


 

 


 

0


 

}


 








 


&



 

{


 

 


 

0


 

}


 








 


&



 

{


 

 


 

0


 

}


 












nil






// nil is a predeclared identifier representing the zero value for a


 








 

// pointer, channel, func, interface, map, or slice type.


 





var nil Type 


 

// Type must be a pointer, channel, func, interface, map, or slice type


 













package main







import 


 

"fmt"


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 









    


 

// nil 是一个预定义标识符，其代表（用作）一些类型的零值；这些类型包括：pointer, channel, func, interface, map, slice 


 









var n1 


 

[]


 

int







var n2 map


 

[


 

int


 

]


 

string







var n3 chan int










 

if


 

 n1 


 


==



 

 nil 


 

{


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"n1"


 

)


 








 

}


 












 

if


 

 n2 


 


==



 

 nil 


 

{


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"n1"


 

)


 








 

}


 












 

if


 

 n3 


 


==



 

 nil 


 

{


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"n1"


 

)


 








 

}


 












 

}


 












其它例子





相关阅读






	




理解Go语言的nil








	




golang: 详解interface和nil













2.4.1 make, len, cap, new, nil (补充:nil)






	

slice, map, channel, pointer, func, interface 零值为 nil








package main







import 


 

"fmt"


 












 

//* 如果变量没有显式初始化，则被隐式地赋予其类型的零值（zero value），数值类型是0，字符串类型是空字符串""


 








 

//slice, map, channel, pointer, func, interface 零值为 nil


 





var field1 


 

[]


 

int



var field2 map


 

[


 

int


 

]


 

string



var field3 chan int



var field4 


 


*



 

int



var field5 


 

func


 

()


 





var field6 interface


 

{}


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 









   


 

if


 

 field1 


 


==



 

 nil 


 

{


 





      fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"field1 zero value is nil"


 

)


 





   


 

}


 





   


 

if


 

 field2 


 


==



 

 nil 


 

{


 





      fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"field2 zero value is nil"


 

)


 





   


 

}


 





   


 

if


 

 field3 


 


==



 

 nil 


 

{


 





      fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"field3 zero value is nil"


 

)


 





   


 

}


 





   


 

if


 

 field4 


 


==



 

 nil 


 

{


 





      fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"field4 zero value is nil"


 

)


 





   


 

}


 





   


 

if


 

 field5 


 


==



 

 nil 


 

{


 





      fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"field5 zero value is nil"


 

)


 





   


 

}


 





   


 

if


 

 field6 


 


==



 

 nil 


 

{


 





      fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"field6 zero value is nil"


 

)


 





   


 

}


 









   


 

println


 

(


 

field1


 

)


 





   


 

println


 

(


 

field2


 

)


 





   


 

println


 

(


 

field3


 

)


 





   


 

println


 

(


 

field4


 

)


 





   


 

println


 

(


 

field5


 

)


 





   


 

println


 

(


 

field6


 

)


 








 

}


 













	

打印结果








num1 zero value is nil



num2 zero value is nil



num3 zero value is nil



num4 zero value is nil



num5 zero value is nil



num6 zero value is nil






 

[


 

0


 


/



 

0


 

]


 

0x0


 








 

0x0


 








 

0x0


 








 

0x0


 








 

0x0


 








 

(


 

0x0


 

,


 

0x0


 

)


 













	

error的零值也是nil, 为什么上面没说到?








package main







import 


 

"fmt"


 









var err error







func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 





   fmt


 

.


 

Println


 

(


 

err


 

)


 








 

}


 













	

打印结果









<



 

nil


 


>



 













	

因为error不是基本类型, 是自定义类型, 底层是interface






 
  








2.4.2 数组 array





数组 array






package main







import 


 

"fmt"


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 









   


 

//如果在数组的长度位置出现的是“...”省略号，则表示数组的长度是根据初始化值的个数来计算


 





   


 

//数组的长度必须是常量表达式，因为数组的长度需要在编译阶段确定


 





   



number1 


 

:


 


=



 

 


 

[


 

3


 

]


 

int


 

{


 

1


 

,


 

 


 

2


 

,


 

 


 

2


 

:


 

 


 

3


 

}


 









number2 


 

:


 


=



 

 


 

[


 

3


 

][


 

4


 

]


 

int


 

{


 








 

{


 

1


 

,


 

 


 

2


 

,


 

 


 

3


 

,


 

 


 

4


 

},


 








 

{


 

5


 

,


 

 


 

6


 

,


 

 


 

7


 

,


 

 


 

8


 

},


 








 

{


 

0


 

:


 

 


 

9


 

,


 

 


 

1


 

:


 

 


 

10


 

,


 

 


 

2


 

:


 

 


 

11


 

,


 

 


 

3


 

:


 

 


 

12


 

},


 








 

}


 









number3 


 

:


 


=



 

 


 

[


 

2


 

][


 

2


 

][


 

3


 

]


 

int


 

{


 








 

{{


 

1


 

,


 

 


 

2


 

,


 

 


 

3


 

},


 

 


 

{


 

4


 

,


 

 


 

5


 

,


 

 


 

6


 

}},


 








 

{{


 

7


 

,


 

 


 

8


 

,


 

 


 

9


 

},


 

 


 

{


 

10


 

,


 

 


 

11


 

,


 

 


 

12


 

}},


 








 

}


 









fmt


 

.


 

Println


 

(


 

number1


 

)


 









fmt


 

.


 

Println


 

(


 

number2


 

)


 









fmt


 

.


 

Println


 

(


 

number3


 

)


 









number4 


 

:


 


=



 

 


 

[...]


 

int


 

{


 

3


 

,


 

 


 

1


 

,


 

 


 

9


 

,


 

 


 

6


 

,


 

 


 

8


 

}


 












 

for


 

 i 


 

:


 


=



 

 


 

0


 

;


 

 i 


 


<



 

 


 

len


 

(


 

number4


 

);


 

 i


 


++



 

 


 

{


 








 

for


 

 j 


 

:


 


=



 

 i 


 


+



 

 


 

1


 

;


 

 j 


 


<



 

 


 

len


 

(


 

number4


 

);


 

 j


 


++



 

 


 

{


 








 

if


 

 number4


 

[


 

i


 

]


 

 


 


<



 

 number4


 

[


 

j


 

]


 

 


 

{


 





number4


 

[


 

i


 

],


 

 number4


 

[


 

j


 

]


 

 


 


=



 

 number4


 

[


 

j


 

],


 

 number4


 

[


 

i


 

]


 








 

}


 








 

}


 








 

}


 









fmt


 

.


 

Println


 

(


 

number4


 

)


 








 

}


 












定义数组时, 指定数组元素个数必须是常量






func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 








 

/*



//定义数组时, 指定数组元素个数必须是常量



//non-constant array bound a



a := 10



var b [a]int



fmt.Println(b)



*/


 








 

}


 













2.4.3.1 切片 slice - 1





例子一






	



当切片长度小于1024时, 扩容为原来的2倍, 大于或等于1024时, 扩容1.25倍







	



slice[start:end:cap]












package main







import 


 

"fmt"


 












 

// make([]T, length长度, capacity容量)


 








 

// 一般使用make()创建 : 用len获取切片长度, cap获取切片容量


 








 

// 一个切片在未初始化之前默认为 nil，长度为 0


 








 

// 切片是基于数组类型做的一层封装,自动扩容


 








 

// 与数组相比切片的长度是不固定的,可以追加元素,在追加时可能使切片的容量增大


 





func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 





var number1 


 

[]


 

string



number2 


 

:


 


=



 

 


 

[]


 

string


 

{


 

"A"


 

,


 

 


 

"B"


 

,


 

 


 

"C"


 

}


 









number3 


 

:


 


=



 

 


 

make


 

([]


 

int


 

,


 

 


 

2


 

,


 

 


 

2


 

)


 





number4 


 

:


 


=



 

 


 

append


 

(


 

number3


 

,


 

 


 

[]


 

int


 

{


 

3


 

,


 

 


 

4


 

,


 

 


 

5


 

}...)


 

 


 

//number4 := append(number3,number3...)//用省略号自动展开切片,以使用每个元素


 












 

//长度和容量 切片再切片


 








 

//cap 省略时 默认等于 len


 








 

//number5... 展开number5切片成一个个元素


 








 

// var a[5]int = [5]int{5, 4, 3, 2, 1} //sort.Ints(a[:])


 









fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"Number1:"


 

,


 

 number1


 

)


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"Number2:"


 

,


 

 number2


 

)


 





fmt


 

.


 

Printf


 

(


 

"Number3: %d, len:%d, cap:%d\n"


 

,


 

 number3


 

,


 

 


 

len


 

(


 

number3


 

),


 

 


 

cap


 

(


 

number3


 

))


 





fmt


 

.


 

Printf


 

(


 

"Number4: %d, len:%d, cap:%d\n"


 

,


 

 number4


 

,


 

 


 

len


 

(


 

number4


 

),


 

 


 

cap


 

(


 

number4


 

))


 









number5 


 

:


 


=



 

 


 

[]


 

string


 

{


 

"A"


 

,


 

 


 

"B"


 

,


 

 


 

"C"


 

}


 





number6 


 

:


 


=



 

 


 

[]


 

string


 

{


 

"D"


 

,


 

 


 

"E"


 

}


 





number7 


 

:


 


=



 

 


 

copy


 

(


 

number6


 

,


 

 number5


 

)


 

 


 

//等位替换原切片(返回替换成功的个数)


 





fmt


 

.


 

Printf


 

(


 

"Number6: copy success number %d --- %s\n"


 

,


 

 number7


 

,


 

 number6


 

)


 








 

}


 












例子二






package main







import 


 

"fmt"


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 








 

//[start:end] [start:] [:end] [:]  -- 第三个参数: 递增


 





number8 


 

:


 


=



 

 


 

[]


 

int


 

{


 

9


 

,


 

 


 

12


 

,


 

 


 

35


 

,


 

 


 

41


 

,


 

 


 

95


 

,


 

 


 

60


 

,


 

 


 

17


 

,


 

 


 

66


 

,


 

 


 

9


 

,


 

 


 

10


 

}


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"Number8-1:"


 

,


 

 number8


 

[


 

3


 

:


 

6


 

])


 












 

//切片是引用类型(对数组的引用)


 





fmt


 

.


 

Printf


 

(


 

"Number8-2: %d, Addr:%p, Len:%d, Cap:%d \r\n"


 

,


 

 number8


 

,


 

 number8


 

,


 

 


 

len


 

(


 

number8


 

),


 

 


 

cap


 

(


 

number8


 

))


 









number9 


 

:


 


=



 

 number8



number9


 

[


 

3


 

]


 

 


 


=



 

 


 

77


 





fmt


 

.


 

Printf


 

(


 

"Number8-3: %d, Addr:%p, Len:%d, Cap:%d"


 

,


 

 number8


 

,


 

 number8


 

,


 

 


 

len


 

(


 

number8


 

),


 

 


 

cap


 

(


 

number8


 

))


 









fmt


 

.


 

Println


 

(


 

""


 

)


 





number8 


 


=



 

 


 

append


 

(


 

number8


 

,


 

 


 

11


 

)


 





number9


 

[


 

3


 

]


 

 


 


=



 

 


 

88


 





fmt


 

.


 

Printf


 

(


 

"Number8-4: %d, Addr:%p Len:%d, Cap:%d"


 

,


 

 number8


 

,


 

 number8


 

,


 

 


 

len


 

(


 

number8


 

),


 

 


 

cap


 

(


 

number8


 

))


 








 

}


 












例子三






package main







import 


 

"fmt"


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 









number1 


 

:


 


=



 

 


 

make


 

([]


 

int


 

,


 

 


 

1


 

,


 

 


 

2


 

)


 









fmt


 

.


 

Printf


 

(


 

"%p\n"


 

,


 

 number1


 

)


 

     


 

//图1


 





fmt


 

.


 

Printf


 

(


 

"%p\n"


 

,


 

 


 


&



 

number1


 

[


 

0


 

])


 

 


 

//图2


 





fmt


 

.


 

Printf


 

(


 

"%p\n"


 

,


 

 


 


&



 

number1


 

)


 

    


 

//图3 切片变量的地址(ptr len cap)


 








 

}


 















 
  





例子四






package main







import 


 

"fmt"


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 












 

//->■■■■■□□□□□


 





number1 


 

:


 


=



 

 


 

make


 

([]


 

int


 

,


 

 


 

5


 

,


 

 


 

10


 

)


 












 

//fmt.Println(number1[5])  //超出下标索引


 












 

//■■ ->■■■■■□□□  


 





number2 


 

:


 


=



 

 number1


 

[


 

2


 

:


 

7


 

]


 

  



fmt


 

.


 

Println


 

(


 

number2


 

,


 

 


 

cap


 

(


 

number2


 

))


 








 

}


 












例子五






package main







import 


 

"fmt"


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 












 

//->■■■■■□□□□□


 





number1 


 

:


 


=



 

 


 

make


 

([]


 

int


 

,


 

 


 

5


 

,


 

 


 

10


 

)


 












 

//■■ ->■■■■■□□□


 





number2 


 

:


 


=



 

 number1


 

[


 

2


 

:


 

7


 

]


 









number1


 

[


 

3


 

]


 

 


 


=



 

 


 

3


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

number1


 

)


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

number2


 

)


 









number2


 

[


 

3


 

]


 

 


 


=



 

 


 

4


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

number1


 

)


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

number2


 

)


 








 

}


 
















例子6(去掉TODO2再看下打印结果)--(对一个变量追加元素，扔到新变量上，那么旧的变量就没用了)






package main







import 


 

"fmt"


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 









x 


 

:


 


=



 

 


 

[]


 

int


 

{


 

1


 

}


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"-----TODO1-----"


 

)


 





fmt


 

.


 

Printf


 

(


 

"%v, %d, %d\n"


 

,


 

 x


 

,


 

 


 

len


 

(


 

x


 

),


 

 


 

cap


 

(


 

x


 

))


 









fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"-----TODO2-----"


 

)


 





x 


 


=



 

 


 

append


 

(


 

x


 

,


 

 


 

3


 

)


 





fmt


 

.


 

Printf


 

(


 

"%v, %d, %d\n"


 

,


 

 x


 

,


 

 


 

len


 

(


 

x


 

),


 

 


 

cap


 

(


 

x


 

))


 









fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"-----TODO3-----"


 

)


 





x 


 


=



 

 


 

append


 

(


 

x


 

,


 

 


 

5


 

)


 





fmt


 

.


 

Printf


 

(


 

"%v, %d, %d\n"


 

,


 

 x


 

,


 

 


 

len


 

(


 

x


 

),


 

 


 

cap


 

(


 

x


 

))


 









fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"-----TODO4-----"


 

)


 





y 


 

:


 


=



 

 


 

append


 

(


 

x


 

,


 

 


 

7


 

)


 





fmt


 

.


 

Printf


 

(


 

"%v, %d, %d\n"


 

,


 

 x


 

,


 

 


 

len


 

(


 

x


 

),


 

 


 

cap


 

(


 

x


 

))


 





fmt


 

.


 

Printf


 

(


 

"%v, %d, %d\n"


 

,


 

 y


 

,


 

 


 

len


 

(


 

y


 

),


 

 


 

cap


 

(


 

y


 

))


 









fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"-----TODO5-----"


 

)


 





z 


 

:


 


=



 

 


 

append


 

(


 

x


 

,


 

 


 

9


 

)


 





fmt


 

.


 

Printf


 

(


 

"%v, %d, %d\n"


 

,


 

 x


 

,


 

 


 

len


 

(


 

x


 

),


 

 


 

cap


 

(


 

x


 

))


 





fmt


 

.


 

Printf


 

(


 

"%v, %d, %d\n"


 

,


 

 z


 

,


 

 


 

len


 

(


 

z


 

),


 

 


 

cap


 

(


 

z


 

))


 









fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"-----TODO6-----"


 

)


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

x


 

,


 

 y


 

,


 

 z


 

)


 








 

}


 
















copy






package main







import 


 

"fmt"


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 









   


 

//`copy` 函数`copy`从源`slice`的`src`中复制元素到目标`dst`，并且返回复制的元素的个数


 









number1 


 

:


 


=



 

 


 

[]


 

int


 

{


 

1


 

,


 

 


 

2


 

,


 

 


 

3


 

,


 

 


 

4


 

,


 

 


 

5


 

}


 





number2 


 

:


 


=



 

 


 

[]


 

int


 

{


 

6


 

,


 

 


 

7


 

,


 

 


 

8


 

}


 





number3 


 

:


 


=



 

 


 

copy


 

(


 

number1


 

,


 

 number2


 

)


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

number1


 

,


 

 number2


 

,


 

 number3


 

)


 









number4 


 

:


 


=



 

 


 

[]


 

int


 

{


 

1


 

,


 

 


 

2


 

,


 

 


 

3


 

,


 

 


 

4


 

,


 

 


 

5


 

}


 





number5 


 

:


 


=



 

 


 

[]


 

int


 

{


 

6


 

,


 

 


 

7


 

,


 

 


 

8


 

}


 





number6 


 

:


 


=



 

 


 

copy


 

(


 

number5


 

,


 

 number4


 

)


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

number4


 

,


 

 number5


 

,


 

 number6


 

)


 












 

}


 












append






package main







import 


 

"fmt"


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 









   


 

//`append` 向`slice`里面追加一个或者多个元素，然后返回一个和`slice`一样类型的`slice`


 









number1 


 

:


 


=



 

 


 

[]


 

int


 

{


 

1


 

,


 

 


 

2


 

,


 

 


 

3


 

}


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

number1


 

,


 

 


 

len


 

(


 

number1


 

),


 

 


 

cap


 

(


 

number1


 

))


 





number1 


 


=



 

 


 

append


 

(


 

number1


 

,


 

 


 

4


 

,


 

 


 

5


 

)


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

number1


 

,


 

 


 

len


 

(


 

number1


 

),


 

 


 

cap


 

(


 

number1


 

))


 

 


 

//按初始容量成倍扩大


 









number3 


 

:


 


=



 

 


 

append


 

(


 

number1


 

,


 

 number1


 

...)


 

 


 

//用省略号自动展开切片,以使用每个元素


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

number3


 

)


 












 

}


 













2.4.3.2 切片 slice - 2





例子1






	



切片不是引用类型么? 为什么我给number2追加一个元素, number1的值没有改变(容量为10, 追加的时候也没扩容)






 
  







	



解答






 
  










 
  





例子2






	

len 才是代表了 slice 的有效元素个数（而不是 cap），只有有效元素才能进行读写。






 
  





例子3






package main







import 


 

"fmt"


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 





   num1 


 

:


 


=



 

 


 

make


 

([]


 

int


 

,


 

 


 

0


 

,


 

 


 

10


 

)


 





   fmt


 

.


 

Println


 

(


 

num1


 

,


 

 


 

len


 

(


 

num1


 

),


 

 


 

cap


 

(


 

num1


 

))


 









   num2 


 

:


 


=



 

 num1


 

[


 

2


 

:


 

3


 

]


 





   fmt


 

.


 

Println


 

(


 

num2


 

,


 

 


 

len


 

(


 

num2


 

),


 

 


 

cap


 

(


 

num2


 

))


 








 

}


 



















[]


 

 


 

0


 

 


 

10


 








 

[


 

0


 

]


 

 


 

1


 

 


 

8


 












例子3






package main







import 


 

"fmt"


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 





   complexArray1 


 

:


 


=



 

 


 

[


 

3


 

][]


 

string


 

{


 





      


 

[]


 

string


 

{


 

"d"


 

,


 

 


 

"e"


 

,


 

 


 

"f"


 

},


 





      


 

[]


 

string


 

{


 

"g"


 

,


 

 


 

"h"


 

,


 

 


 

"i"


 

},


 





      


 

[]


 

string


 

{


 

"j"


 

,


 

 


 

"k"


 

,


 

 


 

"l"


 

},


 





   


 

}


 









   complexArray2 


 

:


 


=



 

 complexArray1







   


 

//若是修改数组中的切片的某个元素，会影响原数组


 





   complexArray2


 

[


 

0


 

][


 

0


 

]


 

 


 


=



 

 


 

"a"


 





   fmt


 

.


 

Println


 

(


 

complexArray1


 

)


 





   fmt


 

.


 

Println


 

(


 

complexArray2


 

)


 









   


 

//若是修改数组的某个元素就不会影响原数组


 





   complexArray2


 

[


 

0


 

]


 

 


 


=



 

 


 

[]


 

string


 

{


 

"z"


 

,


 

 


 

"z"


 

,


 

 


 

"z"


 

}


 





   fmt


 

.


 

Println


 

(


 

complexArray1


 

)


 





   fmt


 

.


 

Println


 

(


 

complexArray2


 

)


 








 

}


 













	

slice不是为删除而设计的数据结构








package main







import 


 

"fmt"


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 









   s 


 

:


 


=



 

 


 

[]


 

int


 

{


 

1


 

,


 

 


 

2


 

,


 

 


 

3


 

,


 

 


 

4


 

,


 

 


 

5


 

,


 

 


 

6


 

,


 

 


 

7


 

,


 

 


 

8


 

}


 









   


 

//删除元素4


 





   s 


 


=



 

 


 

append


 

(


 

s


 

[:


 

3


 

],


 

 s


 

[


 

4


 

:]...)


 









   fmt


 

.


 

Println


 

(


 

s


 

)


 








 

}


 



















package main







import 


 

"fmt"


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 





   


 

//区间这一块不是很好理解


 





   s1 


 

:


 


=



 

 


 

make


 

([]


 

int


 

,


 

 


 

0


 

,


 

 


 

5


 

)


 





   fmt


 

.


 

Println


 

(


 

s1


 

)


 





   s2 


 

:


 


=



 

 s1


 

[


 

2


 

:


 

5


 

]


 





   s2 


 


=



 

 s1


 

[


 

2


 

:]


 





   s2 


 


=



 

 s1


 

[


 

2


 

:


 

6


 

]


 





   s2 


 


=



 

 s1


 

[


 

5


 

:


 

5


 

]


 









   fmt


 

.


 

Println


 

(


 

s2


 

)


 








 

}


 













2.4.3.3 slice list ring






	

slice 在初始化的时候会分配一块连续的内存空间



	

list 和 ring 是非连续的内存空间(上一个块指向下一个块的位置), 可以延迟初始化(初始化操作延后, 仅在实际需要的时候进行. 可以分散初始化操作带来的计算量和存储空间消耗)



	

如果需要频繁的增加或删除元素, 可以用链表来操作



	

list可以作为队列和stack的基础数据结构;ring可以用来保存固定数量的元素，例如保存最近100条日志，用户最近10次操作; heap可以用来排序,游戏编程中是一种高效的定时器实现方案



	

List的Len方法时间复杂度O(1), Ring的Len方法时间复杂度为O(N)








func 


 

(


 

l 


 


*



 

List


 

)


 

 


 

Len


 

()


 

 int 


 

{


 

 


 

return


 

 l


 

.


 

len 


 

}


 









func 


 

(


 

r 


 


*



 

Ring


 

)


 

 


 

Len


 

()


 

 int 


 

{


 





   n 


 

:


 


=



 

 


 

0


 





   


 

if


 

 r 


 


!=



 

 nil 


 

{


 





      n 


 


=



 

 


 

1


 





      


 

for


 

 p 


 

:


 


=



 

 r


 

.


 

Next


 

();


 

 p 


 


!=



 

 r


 

;


 

 p 


 


=



 

 p


 

.


 

next 


 

{


 





         n


 


++



 





      


 

}


 





   


 

}


 





   


 

return


 

 n






 

}


 

















2.4.4 集合 map





例子一






package main







import 


 

(


 








 

"fmt"


 








 

)


 












 

//map的key必须是支持==或!=比较运算的类型,不可以是函数,map或slice


 








 

//map的value 则没有任何的限制


 








 

//make 根据size 大小来初始化分配内存，不过分配后的 map 长度为0。 如果 size 被忽略了，那么会在初始化分配内存的时候 分配一个小尺寸的内存


 








 

//map的迭代顺序是随机的


 





func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 








 

//map 在使用之前必须用 make 而不是 new 来创建；值为 nil 的 map 是空的，并且不能赋值


 





var number1 map


 

[


 

int


 

]


 

string



number2 


 

:


 


=



 

 


 

make


 

(


 

map


 

[


 

int


 

]


 

string


 

,


 

 


 

5


 

)


 





number3 


 

:


 


=



 

 map


 

[


 

string


 

]


 

int


 

{


 

"a"


 

:


 

 


 

1


 

,


 

 


 

"b"


 

:


 

 


 

2


 

,


 

 


 

"c"


 

:


 

 


 

3


 

,


 

 


 

"d"


 

:


 

 


 

4


 

,


 

 


 

"e"


 

:


 

 


 

5


 

}


 









fmt


 

.


 

Printf


 

(


 

"Number1: %v, len:%d \r\n"


 

,


 

 number1


 

,


 

 


 

len


 

(


 

number1


 

))


 





fmt


 

.


 

Printf


 

(


 

"Number2: %v, len:%d \r\n"


 

,


 

 number2


 

,


 

 


 

len


 

(


 

number2


 

))


 





fmt


 

.


 

Printf


 

(


 

"Number3-1: %v, len:%d \r\n"


 

,


 

 number3


 

,


 

 


 

len


 

(


 

number3


 

))


 












 

delete


 

(


 

number3


 

,


 

 


 

"c"


 

)


 





fmt


 

.


 

Printf


 

(


 

"Number3-2: %v, len:%d \r\n"


 

,


 

 number3


 

,


 

 


 

len


 

(


 

number3


 

))


 









number3


 

[


 

"f"


 

]


 

 


 


=



 

 


 

6


 





fmt


 

.


 

Printf


 

(


 

"Number3-3: %v, len:%d \r\n"


 

,


 

 number3


 

,


 

 


 

len


 

(


 

number3


 

))


 












 

//引用类型


 





var number4 


 


=



 

 map


 

[


 

string


 

]


 

int


 

{


 

"a"


 

:


 

 


 

1


 

,


 

 


 

"b"


 

:


 

 


 

2


 

,


 

 


 

"c"


 

:


 

 


 

3


 

,


 

 


 

"d"


 

:


 

 


 

4


 

,


 

 


 

"e"


 

:


 

 


 

4


 

}


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"Number4-1:"


 

,


 

 number4


 

)


 





number5 


 

:


 


=



 

 number4



number5


 

[


 

"e"


 

]


 

 


 


=



 

 


 

5


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"Number4-2:"


 

,


 

 number4


 

)


 








 

}


 












例子二(无序输出和有序输出)






package main







import 


 

(


 








 

"fmt"


 








 

"math/rand"


 








 

"sort"


 








 

"time"


 








 

)


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 





r 


 

:


 


=



 

 rand


 

.


 

New


 

(


 

rand


 

.


 

NewSource


 

(


 

time


 

.


 

Now


 

().


 

UnixNano


 

()))


 





var number6 map


 

[


 

int


 

][]


 

int



number6 


 


=



 

 


 

make


 

(


 

map


 

[


 

int


 

][]


 

int


 

,


 

 


 

5


 

)


 












 

for


 

 i 


 

:


 


=



 

 


 

0


 

;


 

 i 


 


<



 

 


 

5


 

;


 

 i


 


++



 

 


 

{


 





_


 

,


 

 ok 


 

:


 


=



 

 number6


 

[


 

i


 

]


 








 

if


 

 


 


!



 

ok 


 

{


 





number6


 

[


 

i


 

]


 

 


 


=



 

 


 

make


 

([]


 

int


 

,


 

 


 

0


 

,


 

 


 

3


 

)


 








 

}


 





number6


 

[


 

i


 

]


 

 


 


=



 

 


 

append


 

(


 

number6


 

[


 

i


 

],


 

 r


 

.


 

Intn


 

(


 

100


 

),


 

 r


 

.


 

Intn


 

(


 

100


 

),


 

 r


 

.


 

Intn


 

(


 

100


 

))


 








 

}


 









fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"无序输出"


 

)


 












 

for


 

 k


 

,


 

 v 


 

:


 


=



 

 range number6 


 

{


 





fmt


 

.


 

Printf


 

(


 

"k: %d, v: %d \r\n"


 

,


 

 k


 

,


 

 v


 

)


 








 

}


 









fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"有序输出"


 

)


 









var number7 


 

[]


 

int






 

for


 

 k


 

,


 

 _ 


 

:


 


=



 

 range number6 


 

{


 





number7 


 


=



 

 


 

append


 

(


 

number7


 

,


 

 k


 

)


 








 

}


 





sort


 

.


 

Ints


 

(


 

number7


 

)


 












 

for


 

 _


 

,


 

 v 


 

:


 


=



 

 range number7 


 

{


 





fmt


 

.


 

Printf


 

(


 

"k: %d, v: %d \r\n"


 

,


 

 v


 

,


 

 number6


 

[


 

v


 

])


 








 

}


 








 

}


 
















例子三






package main







import 


 

"fmt"


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 





   var m map


 

[


 

string


 

]


 

int







   


 

if


 

 _


 

,


 

 ok 


 

:


 


=



 

 m


 

[


 

"first"


 

];


 

 


 


!



 

ok 


 

{


 





      m 


 


=



 

 


 

make


 

(


 

map


 

[


 

string


 

]


 

int


 

,


 

 


 

5


 

)


 





   


 

}


 









   m


 

[


 

"first"


 

]


 

 


 


=



 

 


 

11111


 





   fmt


 

.


 

Println


 

(


 

m


 

)


 








 

}


 












delete






package main







import 


 

"fmt"


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 









    


 

//删除对应的键值对,如果集合为空或找不到对应的键,则无操作


 









number 


 

:


 


=



 

 map


 

[


 

string


 

]


 

int


 

{


 

"a"


 

:


 

 


 

1


 

,


 

 


 

"b"


 

:


 

 


 

2


 

,


 

 


 

"c"


 

:


 

 


 

3


 

,


 

 


 

"d"


 

:


 

 


 

4


 

,


 

 


 

"e"


 

:


 

 


 

5


 

}


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

number


 

)


 












 

delete


 

(


 

number


 

,


 

 


 

"b"


 

)


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

number


 

)


 












 

delete


 

(


 

number


 

,


 

 


 

"f"


 

)


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

number


 

)


 








 

}


 












相关阅读






	


golang map源码详解









2.4.5 goroutine





goroutine






	



系统级的线程(系统自动创建和销毁), 用户级的协程(Go调度器管理)







	



M线程 P介质(协程运行在线程上)







	



创建线程消耗几M内存, 协程几Kb







	



go 关键字用来创建 goroutine (协程)，是实现并发(一个咖啡机, 两个队伍)的关键







	



抢占不了死循环，死循环没有调度点






 
  







	



go关键字只是创建协程并加入调度队列，协程并没有立刻调度(由于这个原因，调度的时机和顺序是未知的)












package main







import 


 

(


 








 

"fmt"


 








 

"sync"


 








 

"time"


 








 

)


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 





var wg sync


 

.


 

WaitGroup







wg


 

.


 

Add


 

(


 

2


 

)


 





go 


 

func


 

()


 

 


 

{


 





time


 

.


 

Sleep


 

(


 

2


 

 


 


*



 

 time


 

.


 

Second


 

)


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"1号完成"


 

)


 





wg


 

.


 

Done


 

()


 








 

}()


 









go 


 

func


 

()


 

 


 

{


 





time


 

.


 

Sleep


 

(


 

2


 

 


 


*



 

 time


 

.


 

Second


 

)


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"2号完成"


 

)


 





wg


 

.


 

Done


 

()


 








 

}()


 





wg


 

.


 

Wait


 

()


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"好了，大家都干完了，放工"


 

)


 








 

}


 












调度问题






package main







import 


 

(


 





   


 

"fmt"


 





   


 

"time"


 





   


 

"runtime"


 








 

)


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 





   runtime


 

.


 

GOMAXPROCS


 

(


 

1


 

)


 





   


 

for


 

 i 


 

:


 


=



 

 


 

0


 

;


 

 i 


 


<



 

 


 

10


 

;


 

 i


 


++



 

 


 

{


 





      go 


 

func


 

(


 

i int


 

)


 

 


 

{


 





         fmt


 

.


 

Printf


 

(


 

"%c\n"


 

,


 

 


 

'a'


 


+



 

i


 

)


 





         runtime


 

.


 

Gosched


 

()


 





      


 

}(


 

i


 

)


 





      go 


 

func


 

(


 

i int


 

)


 

 


 

{


 





         fmt


 

.


 

Printf


 

(


 

"%c\n"


 

,


 

 


 

'A'


 


+



 

i


 

)


 





      


 

}(


 

i


 

)


 





   


 

}


 





   time


 

.


 

Sleep


 

(


 

time


 

.


 

Second


 

)


 








 

}


 












并发和并行






	

两个队列，一个Coffee机器，那是并发



	

两个队列，两个Coffee机器，那是并行






 
  





相关阅读






	




Go Channel 应用模式








	




golang 的channels 行为








	




Go语言并发与并行学习笔记(一)








	




Go语言并发与并行学习笔记(二)








	




Go语言并发与并行学习笔记(三)








	




Go 语言 select 语句








	




Go并发编程—select的使用













2.4.6 channel





channel






	



一般用来不同的groutine之间传递数据







	



带缓冲的信道可被用作信号量，例如限制吞吐量







	



channel存在3种状态：






	

nil : 未初始化的状态，只进行了声明，或者手动赋值为nil



	

active : 正常的channel，可读或者可写



	

closed : 已关闭，(千万不要误认为关闭channel后，channel的值是nil, 关闭的channel不能发送, 但可以接收)







	



channel 用来进行多个goroutine通信的，可以设置缓存大小,在未被填满前不会发生阻塞(默认为0,无缓冲)







	



无缓冲的信道是一批数据一进一出, 有缓冲的信道则是一个一个存储，然后一起流出去







	



select 可以处理一个或多个 channel 的发送与接收







	



channel用来控制速率的，例如通信两端的速率







	



channel关闭时, 不能进行发送操作, 但可以进行接收操作(在关闭通道时, 应该由发送方来控制)











例子一(channel的三种形式)






package main







import 


 

(


 








 

"fmt"


 








 

"time"


 








 

)


 









func 


 

Number


 

(


 

ch chan int


 

)


 

 


 

{


 








 

for


 

 i 


 

:


 


=



 

 


 

0


 

;


 

 i 


 


<



 

 


 

10


 

;


 

 i


 


++



 

 


 

{


 





ch 


 


<-



 

 i



fmt


 

.


 

Println


 

(


 

i


 

)


 








 

}


 








 

}


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 












 

//size = 0  有保证 : 一个无缓冲的channel给你保证被发送的信号已经被接收(因为信号接收发生在信号发送完成之前)


 








 

//ch := make(chan int)


 












 

//size = 1  延迟保证 : 一个 size = 1 的有缓冲 channel 提供延迟保证。它可以保证先前发送的信号已经被接收(因为第一个接收信号，发生在第二个完成的发送信号之前)


 








 

//ch := make(chan int, 1)


 












 

//size > 1 无保证 : 一个 size > 1 的有缓冲的 channel 不会保证发送的信号已经被接收。因为信号发送发生在信号接送完成之前。


 





ch 


 

:


 


=



 

 


 

make


 

(


 

chan int


 

,


 

 


 

3


 

)


 









go 


 

Number


 

(


 

ch


 

)


 









go 


 

func


 

()


 

 


 

{


 








 

for


 

 i 


 

:


 


=



 

 


 

0


 

;


 

 i 


 


<



 

 


 

10


 

;


 

 i


 


++



 

 


 

{


 








 


<-



 

ch



time


 

.


 

Sleep


 

(


 

time


 

.


 

Second 


 


*



 

 


 

2


 

)


 








 

}


 








 

}()


 












 

//防止主线程过快结束


 





time


 

.


 

Sleep


 

(


 

time


 

.


 

Second 


 


*



 

 


 

30


 

)


 








 

}


 
















例子二(select 处理多个channel)






	

如果没有默认分支, 在不满足条件下会一直阻塞








package main







import 


 

(


 








 

"fmt"


 








 

"time"


 








 

)


 









func 


 

Number


 

(


 

ch chan int


 

)


 

 


 

{


 








 

for


 

 i 


 

:


 


=



 

 


 

0


 

;


 

 i 


 


<



 

 


 

10


 

;


 

 i


 


++



 

 


 

{


 





ch 


 


<-



 

 i






 

}


 








 

}


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 









ch1 


 

:


 


=



 

 


 

make


 

(


 

chan int


 

,


 

 


 

1


 

)


 





ch2 


 

:


 


=



 

 


 

make


 

(


 

chan int


 

,


 

 


 

2


 

)


 





ch3 


 

:


 


=



 

 


 

make


 

(


 

chan int


 

,


 

 


 

3


 

)


 









go 


 

func


 

()


 

 


 

{


 








 

Number


 

(


 

ch1


 

)


 








 

}()


 









go 


 

func


 

()


 

 


 

{


 








 

Number


 

(


 

ch2


 

)


 








 

}()


 









go 


 

func


 

()


 

 


 

{


 








 

Number


 

(


 

ch3


 

)


 








 

}()


 









go 


 

func


 

()


 

 


 

{


 








 

for


 

 


 

{


 





select 


 

{


 





case num1 


 

:


 


=



 

 


 


<-



 

ch1


 

:


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"----TODO1-----"


 

,


 

 num1


 

)


 





time


 

.


 

Sleep


 

(


 

time


 

.


 

Second 


 


*



 

 


 

2


 

)


 





case num2 


 

:


 


=



 

 


 


<-



 

ch2


 

:


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"----TODO2-----"


 

,


 

 num2


 

)


 





time


 

.


 

Sleep


 

(


 

time


 

.


 

Second 


 


*



 

 


 

2


 

)


 





case num3 


 

:


 


=



 

 


 


<-



 

ch3


 

:


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"----TODO3-----"


 

,


 

 num3


 

)


 





time


 

.


 

Sleep


 

(


 

time


 

.


 

Second 


 


*



 

 


 

2


 

)


 








 

}


 








 

}


 








 

}()


 









time


 

.


 

Sleep


 

(


 

time


 

.


 

Second 


 


*



 

 


 

70


 

)


 








 

}


 












例子三: 单向channel






ch1 


 

:


 


=



 

 


 

make


 

(


 

chan


 


<-



 

 int


 

,


 

 


 

5


 

)


 





ch2 


 

:


 


=



 

 


 

make


 

(


 


<-



 

chan int


 

,


 

 


 

5


 

)


 












例子四: 有序输出






package main







import 


 

(


 





   


 

"fmt"


 








 

)


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 





   


 

//如何有序输出


 









   


 

/*



   for i := 0; i < 10; i++ {



      go func() {



         fmt.Println(i)



      }()



   }



   */


 









   


 

/*



   for i := 0; i < 10; i++ {



      go func(n int) {



         fmt.Println(n)



      }(i)



   }



   */


 









   ch 


 

:


 


=



 

 


 

make


 

(


 

chan int


 

)


 









   go 


 

func


 

()


 

 


 

{


 





      


 

for


 

 i 


 

:


 


=



 

 


 

0


 

;


 

 i 


 


<



 

 


 

10


 

;


 

 i


 


++



 

 


 

{


 





         ch 


 


<-



 

 i



      


 

}


 





   


 

}()


 









   


 

for


 

 


 

{


 





      select 


 

{


 





      case n 


 

:


 


=



 

 


 


<-



 

ch


 

:


 





         fmt


 

.


 

Println


 

(


 

n


 

)


 





      default


 

:


 





      


 

}


 





   


 

}


 








 

}


 













2.5 函数, 结构, 方法, 接口






2.5.1 函数 function








2.5.2 结构 struct








2.5.3 方法 method








2.5.4 接口 interface








2.5.5 Go是面向对象的语言吗？








2.5.6 json序列化和反序列化








2.5.7 *T是T的超集，*T的方法集包含T







2.5.1 函数 function





函数 function






	

函数(不支持 嵌套、重载和默认参数, 可以将函数作为一个值进行赋值)








package main







import 


 

"fmt"


 









func 


 

add


 

(


 

number1 int


 

,


 

 number2 int


 

)


 

 


 

(


 

number3 int


 

)


 

 


 

{


 





number3 


 


=



 

 number1 


 


+



 

 number2






 

return


 








 

}


 









func 


 

subtraction


 

(


 

number1


 

,


 

 number2 int


 

)


 

 int 


 

{


 





number3 


 

:


 


=



 

 number1 


 


-



 

 number2






 

return


 

 number3






 

}


 









func 


 

multiplication


 

(


 

number 


 

...


 

int


 

)


 

 int 


 

{


 





total 


 

:


 


=



 

 


 

1


 












 

for


 

 _


 

,


 

 v 


 

:


 


=



 

 range number 


 

{


 





total 


 


*=



 

 v






 

}


 








 

return


 

 total






 

}


 









func 


 

demo1


 

()


 

 


 

{


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

add


 

(


 

8


 

,


 

 


 

7


 

))


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

subtraction


 

(


 

8


 

,


 

 


 

7


 

))


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

multiplication


 

(


 

2


 

,


 

 


 

3


 

,


 

 


 

5


 

,


 

 


 

10


 

))


 








 

}


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 








 

demo1


 

()


 








 

}


 

















	

匿名函数(通常不希望再次使用(即只使用一次)的函数可以定义为匿名函数)








package main







import 


 

"fmt"


 









func 


 

demo2


 

()


 

 


 

{


 








 

//f1为函数地址


 





f1 


 

:


 


=



 

 


 

func


 

(


 

x


 

,


 

 y int


 

)


 

 int 


 

{


 





z 


 

:


 


=



 

 x 


 


+



 

 y






 

return


 

 z






 

}


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

f1


 

)


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

f1


 

(


 

5


 

,


 

 


 

6


 

))


 












 

//直接创建匿名函数并运行


 





f2 


 

:


 


=



 

 


 

func


 

(


 

x


 

,


 

 y int


 

)


 

 int 


 

{


 





z 


 

:


 


=



 

 x 


 


+



 

 y






 

return


 

 z






 

}(


 

5


 

,


 

 


 

6


 

)


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

f2


 

)


 












 

//直接创建匿名函数并运行(无参数的形式)  ()调用匿名函数


 








 

func


 

()


 

 


 

{


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

5


 

 


 


+



 

 


 

6


 

)


 








 

}()


 








 

}


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 








 

demo2


 

()


 








 

}


 

















	

闭包函数 (函数内在包含子函数，并最终return子函数)








package main







import 


 

"fmt"


 









func 


 

number1


 

(


 

x int


 

)


 

 


 

func


 

(


 

y int


 

)


 

 int 


 

{


 








 

return


 

 


 

func


 

(


 

y int


 

)


 

 int 


 

{


 








 

return


 

 x 


 


+



 

 y






 

}


 








 

}


 









func 


 

number2


 

()


 

 


 

func


 

()


 

 


 

{


 








 

return


 

 


 

func


 

()


 

 


 

{


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"Hello World!"


 

)


 








 

}


 








 

}


 









func 


 

demo3


 

()


 

 


 

{


 





n1 


 

:


 


=



 

 


 

number1


 

(


 

7


 

)


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

n1


 

(


 

8


 

))


 









n2 


 

:


 


=



 

 


 

number2


 

()


 








 

n2


 

()


 








 

}


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 








 

demo3


 

()


 








 

}


 

















	

闭包函数2








package main







import 


 

(


 








 

"fmt"


 








 

)


 









func 


 

Number


 

(


 

i int


 

)


 

 


 

func


 

()


 

 


 

{


 








 

return


 

 


 

func


 

()


 

 


 

{


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

i


 

)


 








 

}


 








 

}


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 









number1 


 

:


 


=



 

 


 

make


 

([]


 

func


 

(),


 

 


 

3


 

)


 





number2 


 

:


 


=



 

 


 

make


 

([]


 

func


 

(),


 

 


 

3


 

)


 












 

//TODO:1


 








 

//闭包可以直接使用外部的变量


 








 

for


 

 i 


 

:


 


=



 

 


 

0


 

;


 

 i 


 


<



 

 


 

3


 

;


 

 i


 


++



 

 


 

{


 





number1


 

[


 

i


 

]


 

 


 


=



 

 


 

func


 

()


 

 


 

{


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

i


 

)


 








 

}


 








 

}


 









fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"-----TODO1-----"


 

)


 








 

for


 

 _


 

,


 

 v 


 

:


 


=



 

 range number1 


 

{


 








 

v


 

()


 








 

}


 












 

//TODO:2


 








 

for


 

 i 


 

:


 


=



 

 


 

0


 

;


 

 i 


 


<



 

 


 

3


 

;


 

 i


 


++



 

 


 

{


 





j 


 

:


 


=



 

 i



number2


 

[


 

i


 

]


 

 


 


=



 

 


 

func


 

()


 

 


 

{


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

j


 

)


 








 

}


 








 

}


 









fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"-----TODO2-----"


 

)


 








 

for


 

 _


 

,


 

 v 


 

:


 


=



 

 range number2 


 

{


 








 

v


 

()


 








 

}


 








 

}


 

















	

递归








package main







import 


 

"fmt"


 












 

/*栈空间变化(堆栈从左到右，增加到一个峰值后再计算从右到左缩小)



demo4(5)



5 + demo4(4)



5 + (4 + demo4(3))



5 + (4 + (3 + demo4(2)))



5 + (4 + (3 + (2 + demo4(1))))



5 + (4 + (3 + (2 + 1)))



5 + (4 + (3 + 3))



5 + (4 + 6)



5 + 10



15



*/


 





func 


 

demo4


 

(


 

val int


 

)


 

 int 


 

{


 








 

if


 

 val 


 


>



 

 


 

0


 

 


 

{


 








 

return


 

 val 


 


+



 

 


 

demo4


 

(


 

val


 


-



 

1


 

)


 








 

}


 

 


 

else


 

 


 

{


 








 

return


 

 val






 

}


 








 

}


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

demo4


 

(


 

5


 

))


 








 

}


 













	

尾递归








package main







import 


 

"fmt"


 












 

/*栈空间变化



demo5(5, 0)



demo5(4, 5)



demo5(3, 9)



demo5(2, 12)



demo5(1, 14)



demo5(0, 15)



15



 */


 





func 


 

demo5


 

(


 

val int


 

,


 

 total int


 

)


 

 int 


 

{


 








 

if


 

 val 


 


>



 

 


 

0


 

 


 

{


 








 

return


 

 


 

demo5


 

(


 

val


 


-



 

1


 

,


 

 total


 


+



 

val


 

)


 








 

}


 

 


 

else


 

 


 

{


 








 

return


 

 total






 

}


 








 

}


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

demo5


 

(


 

5


 

,


 

 


 

0


 

))


 








 

}


 

















	

迭代








package main







import 


 

"fmt"


 









func 


 

demo6


 

(


 

number int


 

)


 

 int 


 

{


 





total 


 

:


 


=



 

 


 

0


 








 

for


 

 


 

{


 








 

if


 

 number 


 


>



 

 


 

0


 

 


 

{


 





total 


 


+=



 

 number



number


 


--



 








 

}


 

 


 

else


 

 


 

{


 








 

break


 








 

}


 








 

}


 








 

return


 

 total






 

}


 





func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

demo6


 

(


 

5


 

))


 








 

}


 













	

回调函数








package main







import 


 

"fmt"


 









type callback 


 

func


 

(


 

val


 

,


 

 total int


 

)


 

 int







func 


 

demo7


 

(


 

val int


 

,


 

 callback callback


 

)


 

 int 


 

{


 








 

if


 

 val 


 


>



 

 


 

0


 

 


 

{


 








 

return


 

 


 

callback


 

(


 

val


 

,


 

 


 

0


 

)


 








 

}


 

 


 

else


 

 


 

{


 








 

return


 

 val






 

}


 








 

}


 









func 


 

addFunc


 

(


 

val int


 

,


 

 total int


 

)


 

 int 


 

{


 








 

if


 

 val 


 


>



 

 


 

0


 

 


 

{


 








 

return


 

 


 

addFunc


 

(


 

val


 


-



 

1


 

,


 

 total


 


+



 

val


 

)


 








 

}


 

 


 

else


 

 


 

{


 








 

return


 

 total






 

}


 








 

}


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

demo7


 

(


 

5


 

,


 

 addFunc


 

))


 








 

}


 












官方建议官方建议写法(给返回值定义一个名称)






func 


 

Add


 

(


 

num1


 

,


 

 num2 int


 

)


 

 


 

(


 

num3 int


 

)


 

 


 

{


 





num3 


 


=



 

 num1 


 


+



 

 num2






 

return


 








 

}


 












闭包作用域






package main







import 


 

(


 








 

"fmt"


 








 

)


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 









number 


 

:


 


=



 

 


 

make


 

([]


 

func


 

(),


 

 


 

3


 

)


 












 

//闭包可以直接使用外部的变量


 












 

//输出 333


 








 

for


 

 i 


 

:


 


=



 

 


 

0


 

;


 

 i 


 


<



 

 


 

3


 

;


 

 i


 


++



 

 


 

{


 





number


 

[


 

i


 

]


 

 


 


=



 

 


 

func


 

()


 

 


 

{


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

i


 

)


 








 

}


 








 

}


 









        


 

//闭包函数的变量,后面调用闭包函数的变量


 





        


 

//全局变量 = 变量的最后一个值


 





        


 

//局部变量 = 当前值


 












 

/* 输出 0 1 2



for i := 0; i < 3; i++ {



j := i



number[i] = func() {



fmt.Println(j)



}



}



*/


 
















 

/* 输出 333



j := 3



for i := 0; i < 3; i++ {



number[i] = func() {



fmt.Println(j)



}



}



*/


 












 

/* 输出0 1 2



for i := 0; i < 3; i++ {



number[i] = Number(i)



}



*/


 












 

/*



for i := 0; i < 3; i++ {



number[i] = func() {



fmt.Println(i)



}



number[i]()



}



 */


 












 

for


 

 _


 

,


 

 v 


 

:


 


=



 

 range number 


 

{


 








 

v


 

()


 








 

}


 








 

}


 









func 


 

Number


 

(


 

i int


 

)


 

 


 

func


 

()


 

 


 

{


 








 

return


 

 


 

func


 

()


 

 


 

{


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

i


 

)


 








 

}


 








 

}


 
















相关阅读






	



闭包函数介绍












2.5.2 结构 struct





结构 struct






package main







import 


 

"fmt"


 












 

// Go提供的结构体就是把使用各种数据类型定义的不同变量组合起来的高级数据类型


 





type Person struct 


 

{


 





Name string



Age  int






 

}


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 









fmt


 

.


 

Println


 

(


 

Person


 

{


 

"A"


 

,


 

 


 

18


 

})


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

Person


 

{


 

Name


 

:


 

 


 

"B"


 

,


 

 Age


 

:


 

 


 

19


 

})


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

Person


 

{


 

Name


 

:


 

 


 

"C"


 

})


 












 

}


 












例子二






package demo11







import 


 

(


 








 

"fmt"


 








 

"encoding/json"


 








 

)


 









type User struct 


 

{


 





name string



age  int






 

}


 









func 


 

NewUser


 

(


 

name string


 

,


 

 age int


 

)


 

 


 


*



 

User 


 

{


 





var user 


 


*



 

User 


 


=



 

 


 


&



 

User


 

{


 

name


 

,


 

 age


 

}


 








 

return


 

 user






 

}


 









type exam struct 


 

{


 





number1 int



number2 int



number3 int



number4 int






 

}


 









type student struct 


 

{


 





grade   int



subject string






 


*



 

people






 

}


 









type people struct 


 

{


 





name string



age  int






 

}


 









type message struct 


 

{


 





Id       int    `json


 

:


 

"user_id"


 

,


 

db


 

:


 

"user_id"


 

`



Title    string `db


 

:


 

"user_title"


 

`



Content1 string



content2 string 


 

//小写私有, 别的包是无法访问的


 








 

}


 









func 


 

Demo11


 

()


 

 


 

{


 








 

//new(User) 和 &User{} 本质上是一样的,都是返回结构体地址


 





var user1 


 


*



 

User 


 


=



 

 


 

new


 

(


 

User


 

)


 





fmt


 

.


 

Printf


 

(


 

"%p\n"


 

,


 

 user1


 

)


 





var user2 


 


*



 

User 


 


=



 

 


 


&



 

User


 

{}


 





fmt


 

.


 

Printf


 

(


 

"%p\n"


 

,


 

 user2


 

)


 









var user3 User



fmt


 

.


 

Printf


 

(


 

"%v\n"


 

,


 

 user3


 

)


 












 

//结构体里的字段占用一段连续的内存空间


 








 

//%p 十六进制表示，前缀 0x


 





var exam 


 


*



 

exam 


 


=



 

 


 


&



 

exam


 

{}


 





fmt


 

.


 

Printf


 

(


 

"%p\n"


 

,


 

 


 


&



 

exam


 

.


 

number1


 

)


 





fmt


 

.


 

Printf


 

(


 

"%p\n"


 

,


 

 


 


&



 

exam


 

.


 

number2


 

)


 





fmt


 

.


 

Printf


 

(


 

"%p\n"


 

,


 

 


 


&



 

exam


 

.


 

number3


 

)


 





fmt


 

.


 

Printf


 

(


 

"%p\n"


 

,


 

 


 


&



 

exam


 

.


 

number4


 

)


 












 

//结构体没有构造函数, 可以自己实现


 








 

//构造函数 ，是一种特殊的方法。主要用来在创建对象时初始化对象， 即为对象成员变量赋初始值


 





var user4 


 


*



 

User 


 


=



 

 


 

NewUser


 

(


 

"张三"


 

,


 

 


 

25


 

)


 





fmt


 

.


 

Printf


 

(


 

"%v\n"


 

,


 

 user4


 

)


 












 

//匿名字段默认采用类型名作为字段名


 








 

//结构体嵌套


 





var student1 student



student1


 

.


 

people 


 


=



 

 


 


&



 

people


 

{


 





name


 

:


 

 


 

"李四"


 

,


 





age


 

:


 

  


 

15


 

,


 








 

}


 





fmt


 

.


 

Printf


 

(


 

"%#v \n %#v \n"


 

,


 

 student1


 

,


 

 student1


 

.


 

people


 

)


 









var student2 student






 

//未初始化默认指向空的内存


 





student2


 

.


 

people 


 


=



 

 


 


&



 

people


 

{}


 





student2


 

.


 

name 


 


=



 

 


 

"王五"


 





student2


 

.


 

age 


 


=



 

 


 

16


 









fmt


 

.


 

Printf


 

(


 

"%#v \n %#v \n"


 

,


 

 student2


 

,


 

 student2


 

.


 

people


 

)


 












 

//tag是结构体的原信息, 可以在运行时通过反射的机制读取出来


 





msg1 


 

:


 


=



 

 


 


&



 

message


 

{


 





Id


 

:


 

       


 

1


 

,


 





Title


 

:


 

    


 

"标题1"


 

,


 





Content1


 

:


 

 


 

"内容1"


 

,


 





content2


 

:


 

 


 

"内容2"


 

,


 








 

}


 









data


 

,


 

 _ 


 

:


 


=



 

 json


 

.


 

Marshal


 

(


 

msg1


 

)


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

string


 

(


 

data


 

))


 












 

}


 

















2.5.3 方法 method





方法 method






package main







import 


 

"fmt"


 









type Calculation struct 


 

{


 





number1 int



number2 int






 

}


 









func 


 

(


 

c Calculation


 

)


 

 


 

Add


 

()


 

 int 


 

{


 









number3 


 

:


 


=



 

 c


 

.


 

number1 


 


+



 

 c


 

.


 

number2






 

return


 

 number3










 

}


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 









c 


 

:


 


=



 

 Calculation


 

{


 

7


 

,


 

 


 

8


 

}


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

c


 

.


 

Add


 

())


 












 

}


 













2.5.4 接口 interface





接口 interface






//接口是方法签名的集合(方法签名就是定义为:方法名+参数列表)


 





package main







import 


 

"fmt"


 












 

//几何体的接口。


 





type geometry interface 


 

{


 








 

area


 

()


 

 int64






 

perimeter


 

()


 

 int64






 

}


 









type square struct 


 

{


 





longside int64






 

}


 









type rectangle struct 


 

{


 





width


 

,


 

 height int64






 

}


 












 

//正方形实现几何体接口


 








 

//只要某个类型拥有该接口的所有方法签名，即算实现该接口


 








 

//任何其他类型都实现了空接口


 





func 


 

(


 

s square


 

)


 

 


 

area


 

()


 

 int64 


 

{


 








 

return


 

 s


 

.


 

longside 


 


*



 

 s


 

.


 

longside






 

}


 









func 


 

(


 

s square


 

)


 

 


 

perimeter


 

()


 

 int64 


 

{


 








 

return


 

 s


 

.


 

longside 


 


*



 

 


 

4


 








 

}


 









func 


 

(


 

r rectangle


 

)


 

 


 

area


 

()


 

 int64 


 

{


 








 

return


 

 r


 

.


 

width 


 


*



 

 r


 

.


 

height






 

}


 









func 


 

(


 

r rectangle


 

)


 

 


 

perimeter


 

()


 

 int64 


 

{


 








 

return


 

 


 

(


 

r


 

.


 

width 


 


+



 

 r


 

.


 

height


 

)


 

 


 


*



 

 


 

2


 








 

}


 












 

//如果一个变量是接口类型, 可以通过这个变量调用接口里的方法


 








 

//一个函数把interface{}作为参数，那么他可以接受任意类型的值作为参数，如果一个函数返回interface{},那么也就可以返回任意类型的值


 





func 


 

test


 

(


 

g geometry


 

)


 

 


 

{


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

g


 

)


 





fmt


 

.


 

Printf


 

(


 

"面积是%d,周长是%d\n"


 

,


 

 g


 

.


 

area


 

(),


 

 g


 

.


 

perimeter


 

())


 








 

}


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 





s 


 

:


 


=



 

 square


 

{


 

longside


 

:


 

 


 

5


 

}


 





r 


 

:


 


=



 

 rectangle


 

{


 

width


 

:


 

 


 

7


 

,


 

 height


 

:


 

 


 

8


 

}


 









fmt


 

.


 

Printf


 

(


 

"正方形的面积是%d,周长是%d\n"


 

,


 

 s


 

.


 

area


 

(),


 

 s


 

.


 

perimeter


 

())


 





fmt


 

.


 

Printf


 

(


 

"长方形的面积是%d,周长是%d\n"


 

,


 

 r


 

.


 

area


 

(),


 

 r


 

.


 

perimeter


 

())


 












 

test


 

(


 

s


 

)


 








 

test


 

(


 

r


 

)


 








 

}


 













	

类型断言








//必须为initerface类型才可以进行类型断言


 








 

//致命错误, 只退出当前协程


 





var i interface


 

{}


 

 


 


=



 

 


 

1


 





x 


 

:


 


=



 

 i


 

.(


 

string


 

)


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

x


 

)


 















var i interface


 

{}


 

 


 


=



 

 


 

1


 





v


 

,


 

 ok 


 

:


 


=



 

 i


 

.(


 

int


 

)


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

v


 

,


 

 ok


 

)


 













	

Go计划2.0加入泛型, 什么是泛型?(# Java 泛型 :

 

http://www.runoob.com/java/java-generics.html


 
)







相关阅读






	


为什么在Go语言中要慎用interface{}









2.5.5 Go是面向对象的语言吗？





Go是面向对象的语言吗？






	

官方给的答案是 Yes and No









面向对象的三大特征: 继承, 封装, 多态






	

继承 : go语言是没有继承概念, 大部分语言原生只支持单继承, 子类依赖父类的实现, 耦合度高(Go可以通过结构体嵌套实现类型之间的组合, 没有类层次结构, 仅仅通过组合) - 组合



	

封装 : Go通过字段名首字母的大小写来判断是公有的还是私有的



	

多态 : 定义结构, 用结构去实现接口的方法; return 一个接口的时候, 可以return实现接口的结构









你实现了螺丝钉接口就能去当螺丝钉了，但是用螺丝钉的不会关心谁是螺丝钉。






如果螺丝钉上没有写是什么型号的螺丝钉可能就是golang螺丝钉，如果写了可能就是其他语言的螺丝钉






2.5.6 json序列化和反序列化





例子一






package demo11







import 


 

(


 








 

"fmt"


 








 

"encoding/json"


 








 

)


 









type User struct 


 

{


 





name string



age  int






 

}


 









func 


 

NewUser


 

(


 

name string


 

,


 

 age int


 

)


 

 


 


*



 

User 


 

{


 





var user 


 


*



 

User 


 


=



 

 


 


&



 

User


 

{


 

name


 

,


 

 age


 

}


 








 

return


 

 user






 

}


 









type exam struct 


 

{


 





number1 int



number2 int



number3 int



number4 int






 

}


 









type student struct 


 

{


 





grade   int



subject string






 


*



 

people






 

}


 









type people struct 


 

{


 





name string



age  int






 

}


 









type message struct 


 

{


 





Id       int    `json


 

:


 

"user_id"


 

,


 

db


 

:


 

"user_id"


 

`



Title    string `db


 

:


 

"user_title"


 

`



Content1 string



content2 string 


 

//小写私有, 别的包是无法访问的


 








 

}


 









func 


 

Demo11


 

()


 

 


 

{


 








 

//new(User) 和 &User{} 本质上是一样的,都是返回结构体地址


 





var user1 


 


*



 

User 


 


=



 

 


 

new


 

(


 

User


 

)


 





fmt


 

.


 

Printf


 

(


 

"%p\n"


 

,


 

 user1


 

)


 





var user2 


 


*



 

User 


 


=



 

 


 


&



 

User


 

{}


 





fmt


 

.


 

Printf


 

(


 

"%p\n"


 

,


 

 user2


 

)


 









var user3 User



fmt


 

.


 

Printf


 

(


 

"%v\n"


 

,


 

 user3


 

)


 












 

//结构体里的字段占用一段连续的内存空间


 








 

//%p 十六进制表示，前缀 0x


 





var exam 


 


*



 

exam 


 


=



 

 


 


&



 

exam


 

{}


 





fmt


 

.


 

Printf


 

(


 

"%p\n"


 

,


 

 


 


&



 

exam


 

.


 

number1


 

)


 





fmt


 

.


 

Printf


 

(


 

"%p\n"


 

,


 

 


 


&



 

exam


 

.


 

number2


 

)


 





fmt


 

.


 

Printf


 

(


 

"%p\n"


 

,


 

 


 


&



 

exam


 

.


 

number3


 

)


 





fmt


 

.


 

Printf


 

(


 

"%p\n"


 

,


 

 


 


&



 

exam


 

.


 

number4


 

)


 












 

//结构体没有构造函数, 可以自己实现


 








 

//构造函数 ，是一种特殊的方法。主要用来在创建对象时初始化对象， 即为对象成员变量赋初始值


 





var user4 


 


*



 

User 


 


=



 

 


 

NewUser


 

(


 

"张三"


 

,


 

 


 

25


 

)


 





fmt


 

.


 

Printf


 

(


 

"%v\n"


 

,


 

 user4


 

)


 












 

//匿名字段默认采用类型名作为字段名


 








 

//结构体嵌套


 





var student1 student



student1


 

.


 

people 


 


=



 

 


 


&



 

people


 

{


 





name


 

:


 

 


 

"李四"


 

,


 





age


 

:


 

  


 

15


 

,


 








 

}


 





fmt


 

.


 

Printf


 

(


 

"%#v \n %#v \n"


 

,


 

 student1


 

,


 

 student1


 

.


 

people


 

)


 









var student2 student






 

//未初始化默认指向空的内存


 





student2


 

.


 

people 


 


=



 

 


 


&



 

people


 

{}


 





student2


 

.


 

name 


 


=



 

 


 

"王五"


 





student2


 

.


 

age 


 


=



 

 


 

16


 









fmt


 

.


 

Printf


 

(


 

"%#v \n %#v \n"


 

,


 

 student2


 

,


 

 student2


 

.


 

people


 

)


 












 

//tag是结构体的原信息, 可以在运行时通过反射的机制读取出来


 





msg1 


 

:


 


=



 

 


 


&



 

message


 

{


 





Id


 

:


 

       


 

1


 

,


 





Title


 

:


 

    


 

"标题1"


 

,


 





Content1


 

:


 

 


 

"内容1"


 

,


 





content2


 

:


 

 


 

"内容2"


 

,


 








 

}


 









data


 

,


 

 _ 


 

:


 


=



 

 json


 

.


 

Marshal


 

(


 

msg1


 

)


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

string


 

(


 

data


 

))


 












 

}


 
















例子二






package demo12







import 


 

(


 








 

"fmt"


 








 

"encoding/json"


 








 

)


 












 

//Go的方法是在函数前面加上一个接受者, 这样编译器就知道这个方法属于哪个类型了


 








 

//函数不属于任何类型, 方法属于特定的类型


 









type User struct 


 

{


 





name    string



age     int



content string






 

}


 












 

//可以为当前包定义的类型添加方法


 





type User2 int










 

//什么时候用值类型/指针类型作为接受者?


 








 

//需要修改接受者中的值; 接受者是大对象的时候,副本拷贝代价比较大; 通常使用指针类型作为接受者


 









func 


 

(


 

u 


 


*



 

User


 

)


 

 


 

Msg


 

(


 

name string


 

,


 

 age int


 

)


 

 


 

{


 





u


 

.


 

name 


 


=



 

 name



u


 

.


 

age 


 


=



 

 age






 

}


 









func 


 

(


 

u User


 

)


 

 


 

Say


 

()


 

 


 

{


 





fmt


 

.


 

Printf


 

(


 

"name:%s-age:%d\n"


 

,


 

 u


 

.


 

name


 

,


 

 u


 

.


 

age


 

)


 








 

}


 












 

//匿名函数体与继承


 












 

//json在线解析


 








 

//json反序列话


 









type User3 struct 


 

{


 





Work    string



Content string






 


*



 

People






 

}


 









type People struct 


 

{


 





Name string



Age  int






 

}


 









func 


 

Demo12


 

()


 

 


 

{


 









var user3 


 


=



 

 User3


 

{


 





Work


 

:


 

    


 

"student"


 

,


 





Content


 

:


 

 


 

"Hello World"


 

,


 





People


 

:


 

 


 


&



 

People


 

{


 





Name


 

:


 

 


 

"张三"


 

,


 





Age


 

:


 

  


 

18


 

,


 








 

},


 








 

}


 









fmt


 

.


 

Printf


 

(


 

"%+v\r"


 

,


 

 user3


 

)


 












 

//字段名要大写, 不然其它包无法访问


 





data


 

,


 

 _ 


 

:


 


=



 

 json


 

.


 

Marshal


 

(


 

user3


 

)


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

string


 

(


 

data


 

))


 












 

//反序列化的 对象 与序列化的对象保持相同类型


 





var data2 User3



json


 

.


 

Unmarshal


 

(


 

data


 

,


 

 


 


&



 

data2


 

)


 












 

//\r - carriage return, 回车就是输出光标回到本行的开头位置


 








 

//\n - new line, 而换行是移动到下一行


 








 

/*



*** \r



_







*** \n



***_



   _







*** \n\r



***_



_



 */


 








 

//不同运行环境对 CR/LF 的解释表达不完全一致(就是不同操作系统，编辑器对\r \n 处理不同)，


 









a 


 

:


 


=



 

 


 

1


 





fmt


 

.


 

Printf


 

(


 

"111-%d \r"


 

,


 

 a


 

)


 





fmt


 

.


 

Printf


 

(


 

"222-%d \r"


 

,


 

 a


 

)


 





fmt


 

.


 

Printf


 

(


 

"333-%d \r"


 

,


 

 a


 

)


 












 

}


 
















例子三






package main







import 


 

"fmt"


 









type Human interface 


 

{


 








 

Content


 

()


 








 

}


 









type Teacher struct 


 

{


 





Name           string



TeacherSubject string






 

}


 









type Student struct 


 

{


 





Name  string



Score float32






 

}


 









func 


 

(


 

t 


 


*



 

Teacher


 

)


 

 


 

Content


 

()


 

 


 

{


 





fmt


 

.


 

Printf


 

(


 

"Teacher: my name is %s, teachering %s \r\n"


 

,


 

 t


 

.


 

Name


 

,


 

 t


 

.


 

TeacherSubject


 

)


 








 

}


 









func 


 

(


 

s 


 


*



 

Student


 

)


 

 


 

Content


 

()


 

 


 

{


 





fmt


 

.


 

Printf


 

(


 

"Student: my name is %s, score %.1f \r\n"


 

,


 

 s


 

.


 

Name


 

,


 

 s


 

.


 

Score


 

)


 








 

}


 









func 


 

SayContent


 

(


 

h Human


 

)


 

 


 

{


 





h


 

.


 

Content


 

()


 








 

}


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"Begin Say"


 

)


 












 

//new(Teacher) 和&Teacher{} 本质上是一样的,都是返回结构体地址


 









t 


 

:


 


=



 

 


 

new


 

(


 

Teacher


 

)


 





t 


 


=



 

 


 


&



 

Teacher


 

{


 

Name


 

:


 

 


 

"张三"


 

,


 

 TeacherSubject


 

:


 

 


 

"计算机"


 

}


 








 

SayContent


 

(


 

t


 

)


 









s 


 

:


 


=



 

 


 


&



 

Student


 

{


 

Name


 

:


 

 


 

"李四"


 

,


 

 Score


 

:


 

 


 

80.5


 

}


 








 

SayContent


 

(


 

s


 

)


 








 

}


 

















2.5.7 *T是T的超集，*T的方法集包含T





*T是T的超集，*T的方法集包含T






package main







import 


 

(


 








 

"fmt"


 








 

)


 









type Animal interface 


 

{


 








 

Name


 

(


 

string


 

)


 

 string






 

}


 









type Dog struct


 

{}


 












 

//T会拷贝副本, *T不会(优先考虑 *T，除非不想被函数体内乱改)


 





func 


 

(


 

d Dog


 

)


 

 


 

Name


 

(


 

name string


 

)


 

 string 


 

{


 





fmt


 

.


 

Printf


 

(


 

"%p\n"


 

,


 

 


 


&



 

d


 

)


 








 

return


 

 name






 

}


 












 

//func (d *Dog) Name(name string) string {


 








 

// fmt.Printf("%p", d)


 








 

// return name


 








 

//}


 












 

/*



其它任意已命名类型 T 的方法集由所有带接收者类型 T 的方法组成。 与指针类型 *T 相应的方法集为所有带接收者 *T 或 T 的方法的集（就是说，它也包含 T 的方法集）。



如果一个接口值包含一个指针 *T，一个方法调用可通过解引用该指针来获得一个值， 但如果一个接口值包含一个值 T，就没有可用的方式让一个方法调用获得一个指针。



即便在编译器可以获得传入方法的值的地址的情况下，若该方法修改了该值，则更改会在调用者中丢失



*T  ->  T (通过解应用)



T   ->  *T(出错,指向的是复制体:T 类型接收者在函数调用的时候值是被复制的，虽然在函数体里可以取指针，但只是指向被复制的那个值，原值是无法被改动的)



 */


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 








 

//方法一和方法二都可以调用(*T是T的超集，*T的方法集包含T )


 





var d1 Dog










 

//只能调用方法二


 





var d2 


 


*



 

Dog







fmt


 

.


 

Println


 

(


 

d1


 

.


 

Name


 

(


 

"d1"


 

))


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

d2


 

.


 

Name


 

(


 

"d2"


 

))


 








 

}


 



















package main







import 


 

"fmt"


 









type Human interface 


 

{


 





   


 

Name


 

()


 





   


 

Hobby


 

()


 








 

}


 









type Man struct 


 

{


 








 

}


 









func 


 

(


 

m Man


 

)


 

 


 

Name


 

()


 

 


 

{


 












 

}


 









func 


 

(


 

m 


 


*



 

Man


 

)


 

 


 

Hobby


 

()


 

 


 

{


 












 

}


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 





   var i Human







   


 

//m1 := Man{}


 





   


 

//i = m1   报错


 









   m2 


 

:


 


=



 

 


 


&



 

Man


 

{}


 





   i 


 


=



 

 m2







   fmt


 

.


 

Println


 

(


 

i


 

)


 








 

}


 





















2.6 defer, panic, recover





defer, panic, recover






	

在函数中添加多个defer语句, 当函数执行到最后时, 这些defer语句会按照逆序执行








package main







import 


 

"fmt"


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 








 

A


 

()


 








 

B


 

()


 








 

}


 









func 


 

A


 

()


 

 


 

{


 









defer 


 

func


 

()


 

 


 

{


 








 

if


 

 err 


 

:


 


=



 

 


 

recover


 

();


 

 err 


 


!=



 

 nil 


 

{


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

err


 

)


 








 

}


 








 

}()


 









fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"Hi A1"


 

)


 












 

panic


 

(


 

"A"


 

)


 

 


 

//recover 会跳过panic之后的所有语句


 









fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"Hi A2"


 

)


 








 

}


 









func 


 

B


 

()


 

 


 

{


 









fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"Hi B"


 

)


 








 

}


 












相关阅读






	



Defer, Panic, and Recover







	



Go的异常处理 defer, panic, recover







	




Go 延迟函数 defer 详解













2.6.1 defer





defer






	

defer只是用来做clean up的,要是在里面写业务逻辑，就进坑了










	

闭包内是一个生命周期








package main







import 


 

"fmt"


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 












 

func


 

()


 

 


 

{


 





defer fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"11111"


 

)


 





defer fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"22222"


 

)


 








 

}()


 









defer fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"33333"


 

)


 





defer fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"44444"


 

)


 









defer 


 

func


 

()


 

 


 

{


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"55555"


 

)


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"66666"


 

)


 








 

}()


 








 

}


 















package main







import 


 

"fmt"


 









func 


 

f1


 

()


 

 


 

{


 





   defer fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"f1-begin"


 

)


 





   


 

f2


 

()


 





   defer fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"f1-end"


 

)


 








 

}


 









func 


 

f2


 

()


 

 


 

{


 





   defer fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"f2-begin"


 

)


 





   


 

f3


 

()


 





   defer fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"f2-end"


 

)


 








 

}


 









func 


 

f3


 

()


 

 


 

{


 





   defer fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"f3-begin"


 

)


 





   


 

panic


 

(


 

0


 

)


 





   defer fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"f3-end"


 

)


 








 

}


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 





   


 

f1


 

()


 








 

}


 















	

defer 注册的是最后一个函数调用








package main







import 


 

"fmt"


 









type Slice 


 

[]


 

int







func 


 

NewSlice


 

()


 

 Slice 


 

{


 





   


 

return


 

 


 

make


 

(


 

Slice


 

,


 

 


 

0


 

)


 








 

}


 









func 


 

(


 

s 


 


*



 

Slice


 

)


 

 


 

Add


 

(


 

elem int


 

)


 

 


 


*



 

Slice 


 

{


 





   


 


*



 

s 


 


=



 

 


 

append


 

(


 


*



 

s


 

,


 

 elem


 

)


 





   fmt


 

.


 

Println


 

(


 

elem


 

)


 





   


 

return


 

 s






 

}


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 





   s 


 

:


 


=



 

 


 

NewSlice


 

()


 





   defer s


 

.


 

Add


 

(


 

1


 

).


 

Add


 

(


 

2


 

)


 





   s


 

.


 

Add


 

(


 

3


 

)


 








 

}


 













2.6.2 painc, recover






	

error: 可预见的错误



	

pannic: 不可预见的异常








package main










 

//https://blog.golang.org/defer-panic-and-recover


 









import 


 

"fmt"


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 








 

f


 

()


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"Returned normally from f."


 

)


 








 

}


 









func 


 

f


 

()


 

 


 

{


 





defer 


 

func


 

()


 

 


 

{


 








 

if


 

 r 


 

:


 


=



 

 


 

recover


 

();


 

 r 


 


!=



 

 nil 


 

{


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"Recovered in f"


 

,


 

 r


 

)


 








 

}


 








 

}()


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"Calling g."


 

)


 








 

g


 

(


 

0


 

)


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"Returned normally from g."


 

)


 








 

}


 









func 


 

g


 

(


 

i int


 

)


 

 


 

{


 








 

if


 

 i 


 


>



 

 


 

3


 

 


 

{


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"Panicking!"


 

)


 








 

panic


 

(


 

1


 

)


 

 


 

//panic 中止了当前函数，逐级回溯直至在 defer 中遇到 recover 后恢复。


 








 

}


 





defer fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"Defer in g"


 

,


 

 i


 

)


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"Printing in g"


 

,


 

 i


 

)


 








 

g


 

(


 

i 


 


+



 

 


 

1


 

)


 








 

}


 

















2.7 指针





指针






	

操作符"&"取变量地址



	

使用"*"通过指针间接访问目标对象(解引用)








package main







import 


 

"fmt"


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 









number1 


 

:


 


=



 

 


 

10


 





var number2 


 


*



 

int 


 


=



 

 


 


&



 

number1







fmt


 

.


 

Println


 

(


 

number2


 

)


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 


*



 

number2


 

)


 












 

}


 













0xc04200a2a0


 








 

10


 












传值与传指针






	



当我们传一个参数值到被调用函数里面时，实际上是传了这个值的一份copy，当在被调用函数中修改参数值的时候，调用函数中相应实参不会发生任何变化，因为数值变化只作用在copy上







	



变量在内存中是存放于一定地址上的，修改变量实际是修改变量地址处的内存







	



传指针使得多个函数能操作同一个对象







	



传指针比较轻量级 (8bytes),只是传内存地址，我们可以用指针传递体积大的结构体。如果用参数值传递的话, 在每次copy上面就会花费相对较多的系统开销（内存和时间）。所以当你要传递大的结构体的时候，用指针是一个明智的选择











数组指针和指针数组的区别






package main







import 


 

"fmt"


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 












 

//数组指针  *[2]int{1,2}


 





number1 


 

:


 


=



 

 


 

[


 

2


 

]


 

int


 

{


 

1


 

,


 

 


 

2


 

}


 





number2 


 

:


 


=



 

 


 


&



 

number1



fmt


 

.


 

Println


 

(


 

number2


 

)


 












 

//指针数组 [2]*int{1,2}


 





number3


 

,


 

 number4 


 

:


 


=



 

 


 

1


 

,


 

 


 

2


 





number 


 

:


 


=



 

 


 

[


 

2


 

]


 


*



 

int


 

{


 


&



 

number3


 

,


 

 


 


&



 

number4


 

}


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

number


 

)


 












 

}


 














&



 

[


 

1


 

 


 

2


 

]


 








 

[


 

0xc04200a2d8


 

 


 

0xc04200a2f0


 

]


 












相关阅读






	




C语言指针数组和数组指针








	




Go 语言的内存、指针详解















package main







import 


 

(


 








 

"fmt"


 








 

"encoding/json"


 








 

)


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 









var a int 


 


=



 

 


 

1


 





var b 


 


*



 

int







b 


 


=



 

 


 


&



 

a






 

test


 

(


 

a


 

)


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

a


 

)


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

test


 

(


 

a


 

))


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

test


 

(


 


&



 

a


 

))


 








 

//Go 语言的取地址符是 &


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 


&



 

a


 

)


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 


&



 

b


 

)


 





json


 

.


 

Unmarshal


 

()


 








 

}


 









func 


 

test


 

(


 

i interface


 

{})


 

bool


 

{


 





switch i


 

.(


 

type


 

)


 

 


 

{


 





case int


 

:


 








 

return


 

 


 

false


 





case 


 


*



 

int


 

:


 








 

return


 

 


 

true


 





default


 

:


 








 

return


 

 


 

false


 








 

}


 








 

}


 













2.7 指针(补充: 可寻址和不可寻址)






	

不可寻址






常量的值。






基本类型值的字面量。






算术操作的结果值。






对各种字面量的索引表达式和切片表达式的结果值。不过有一个例外，对切片字面量的索引结果值却是可寻址的。






对字符串变量的索引表达式和切片表达式的结果值。






对字典变量的索引表达式的结果值。






函数字面量和方法字面量，以及对它们的调用表达式的结果值。






结构体字面量的字段值，也就是对结构体字面量的选择表达式的结果值。






类型转换表达式的结果值。






类型断言表达式的结果值。






接收表达式的结果值。









*



 

 https


 

:


 


//



 

www


 

.


 

jianshu


 

.


 

com


 


/



 

p


 


/



 

c85fc3e31249







package main










 

//unsafe.Pointer：通用指针类型，用于转换不同类型的指针，不能进行指针运算


 








 

//uintptr：用于指针运算，GC 不把 uintptr 当指针，uintptr 无法持有对象。uintptr 类型的目标会被回收


 








 

//unsafe.Pointer 可以和 uintptr 进行相互转换


 









import 


 

(


 





   


 

"unsafe"


 





   


 

"fmt"


 








 

)


 









type T struct 


 

{


 





   t1 byte



   t2 int32



   t3 int64



   t4 string



   t5 bool






 

}


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 





   t 


 

:


 


=



 

 


 


&



 

T


 

{


 

1


 

,


 

 


 

2


 

,


 

 


 

3


 

,


 

 


 

"this is a example"


 

,


 

 


 

true


 

}


 





   ptr 


 

:


 


=



 

 unsafe


 

.


 

Pointer


 

(


 

t


 

)


 





   t1 


 

:


 


=



 

 


 

(


 


*



 

byte


 

)(


 

ptr


 

)


 





   fmt


 

.


 

Println


 

(


 


*



 

t1


 

)


 





   fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"-------------------------"


 

)


 









 


 

//unsafe.Offsetof 函数用于获取两个值在内存中的起始存储地址之间的偏移量，以字节为单位。


 





   t2 


 

:


 


=



 

 


 

(


 


*



 

int32


 

)(


 

unsafe


 

.


 

Pointer


 

(


 

uintptr


 

(


 

ptr


 

)


 

 


 


+



 

 unsafe


 

.


 

Offsetof


 

(


 

t


 

.


 

t2


 

)))


 





   


 


*



 

t2 


 


=



 

 


 

99


 





   fmt


 

.


 

Println


 

(


 

t


 

)


 





   fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"-------------------------"


 

)


 









   t3 


 

:


 


=



 

 


 

(


 


*



 

int64


 

)(


 

unsafe


 

.


 

Pointer


 

(


 

uintptr


 

(


 

ptr


 

)


 

 


 


+



 

 unsafe


 

.


 

Offsetof


 

(


 

t


 

.


 

t3


 

)))


 





   fmt


 

.


 

Println


 

(


 


*



 

t3


 

)


 





   fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"-------------------------"


 

)


 









   


 


*



 

t3 


 


=



 

 


 

123


 





   fmt


 

.


 

Println


 

(


 

t


 

)


 





   fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"-------------------------"


 

)


 








 

}


 












其它例子






package main







import 


 

(


 





   


 

"unsafe"


 





   


 

"fmt"


 








 

)


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 





   number1 


 

:


 


=



 

 


 

make


 

([]


 

int


 

,


 

 


 

2


 

,


 

 


 

2


 

)


 





   fmt


 

.


 

Println


 

(


 


&



 

number1


 

[


 

1


 

])


 









   


 

//结构体偏移量用这个:Offsetof, slice偏移量:Sizeof 详细看方法说明


 





   ptr2 


 

:


 


=



 

 


 

(


 


*



 

int


 

)(


 

unsafe


 

.


 

Pointer


 

(


 

uintptr


 

(


 

unsafe


 

.


 

Pointer


 

(


 


&



 

number1


 

[


 

0


 

]))


 

 


 


+



 

 unsafe


 

.


 

Sizeof


 

(


 

1


 

)))


 





   fmt


 

.


 

Println


 

(


 

ptr2


 

)


 








 

}


 
















相关阅读






	


Go语言学习笔记--unsafe.Pointer 和 uintptr









2.8 反射





reflect






	

类型信息, 元信息 预先定义好的 reflect.TypeOf



	

值类型 程序运行过程中动态改变 reflect.ValueOf







例﻿子一






package main







import 


 

(


 








 

"fmt"


 








 

"reflect"


 








 

)


 









func 


 

typeJudgment


 

(


 

i interface


 

{})


 

 


 

{


 





reType 


 

:


 


=



 

 reflect


 

.


 

TypeOf


 

(


 

i


 

)


 





kind 


 

:


 


=



 

 reType


 

.


 

Kind


 

()


 









switch kind 


 

{


 





case reflect


 

.


 

Int


 

:


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"Int Type"


 

)


 





case reflect


 

.


 

String


 

:


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"String Type"


 

)


 





case reflect


 

.


 

Slice


 

:


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"Slice Type"


 

)


 





case reflect


 

.


 

Ptr


 

:


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"Ptr Type"


 

)


 








 

}


 








 

}


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 





number 


 

:


 


=



 

 


 

5


 





i 


 

:


 


=



 

 


 


&



 

number






 

typeJudgment


 

(


 

i


 

)


 








 

}


 












例子2






package main







import 


 

(


 








 

"fmt"


 








 

"reflect"


 








 

)


 









type MessageBox struct 


 

{


 





Name    string `json


 

:


 

"JName"


 

 tag1


 

:


 

"TagName"


 

` 


 

//tag是结构体的原信息, 可以在运行时通过反射的机制读取出来


 





title   string `json


 

:


 

"JTitle"


 

 tag1


 

:


 

"TagTitle"


 

`



Age     int    `json


 

:


 

"JAge"


 

 tag1


 

:


 

"TagAge"


 

`



Content string `json


 

:


 

"JContent"


 

 tag1


 

:


 

"TagContent"


 

`






 

}


 









func 


 

(


 

box MessageBox


 

)


 

 


 

Tag


 

(


 

name string


 

)


 

 


 

{


 





reType 


 

:


 


=



 

 reflect


 

.


 

TypeOf


 

(


 

box


 

)


 





num 


 

:


 


=



 

 reType


 

.


 

NumField


 

()


 












 

for


 

 i 


 

:


 


=



 

 


 

0


 

;


 

 i 


 


<



 

 num


 

;


 

 i


 


++



 

 


 

{


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

reType


 

.


 

Field


 

(


 

i


 

).


 

Tag


 

.


 

Get


 

(


 

name


 

))


 








 

}


 








 

}


 





func 


 

(


 

box 


 


*



 

MessageBox


 

)


 

 


 

reflectMsg


 

()


 

 


 

{


 





reType 


 

:


 


=



 

 reflect


 

.


 

TypeOf


 

(


 


*



 

box


 

)


 





reValue 


 

:


 


=



 

 reflect


 

.


 

ValueOf


 

(


 


*



 

box


 

)


 





num 


 

:


 


=



 

 reType


 

.


 

NumField


 

()


 












 

for


 

 i 


 

:


 


=



 

 


 

0


 

;


 

 i 


 


<



 

 num


 

;


 

 i


 


++



 

 


 

{


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

reType


 

.


 

Field


 

(


 

i


 

),


 

 


 

"---"


 

,


 

 reValue


 

.


 

Field


 

(


 

i


 

))


 








 

}


 








 

}


 









func 


 

(


 

box 


 


*



 

MessageBox


 

)


 

 


 

reflectTag


 

(


 

name string


 

)


 

 


 

{


 





reType 


 

:


 


=



 

 reflect


 

.


 

TypeOf


 

(


 

box


 

).


 

Elem


 

()


 





num 


 

:


 


=



 

 reType


 

.


 

NumField


 

()


 












 

for


 

 i 


 

:


 


=



 

 


 

0


 

;


 

 i 


 


<



 

 num


 

;


 

 i


 


++



 

 


 

{


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

reType


 

.


 

Field


 

(


 

i


 

).


 

Tag


 

.


 

Get


 

(


 

name


 

))


 








 

}


 








 

}


 









func 


 

(


 

box 


 


*



 

MessageBox


 

)


 

 


 

reflectMethod


 

()


 

 


 

{


 





reValue 


 

:


 


=



 

 reflect


 

.


 

ValueOf


 

(


 

box


 

).


 

Elem


 

()


 





reMethod 


 

:


 


=



 

 reValue


 

.


 

MethodByName


 

(


 

"Tag"


 

)


 

 


 

//T类型的方法


 





args 


 

:


 


=



 

 


 

[]


 

reflect


 

.


 

Value


 

{


 

reflect


 

.


 

ValueOf


 

(


 

"json"


 

)}


 





reMethod


 

.


 

Call


 

(


 

args


 

)


 








 

}


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 





mbox 


 

:


 


=



 

 MessageBox


 

{


 

Name


 

:


 

 


 

"张三"


 

,


 

 title


 

:


 

 


 

"Hi"


 

,


 

 Age


 

:


 

 


 

18


 

,


 

 Content


 

:


 

 


 

"Hello World"


 

}


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"-----TODO1-----"


 

)


 





mbox


 

.


 

reflectMsg


 

()


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"-----TODO2-----"


 

)


 





mbox


 

.


 

reflectTag


 

(


 

"tag1"


 

)


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"-----TODO3-----"


 

)


 





mbox


 

.


 

reflectMethod


 

()


 








 

}


 
















相关阅读






	


反射









第三序 相关阅读






3.1 相关阅读1








3.2 相关阅读2








3.3 相关阅读3







3.1 相关阅读1






无闻 - Go 编程基础视频







Go中文社区







gocn - 每日新闻







Go社区的知识图谱







Go 中国官网







GCTT









Go by Example(中文)







Go by Example(英文)







无闻 github







雨痕 github







awesome-go







为互联网IT人打造的中文版awesome-go







Go入门指南







腾讯云开发者手册







3.2 相关阅读2






	


到底多大才算高并发？




	


代码展示工具




	


HTTP1.0、HTTP1.1 和 HTTP2.0 的区别




	


HTTP/3 竟然基于 UDP，HTTP 协议这些年都经历了啥？




	


5个步骤，教你瞬间明白线程和线程安全











	


GCTT Go中文网翻译组




	


恋恋美食-博文




	


骑士救兵




	


骑士救兵




	


鸟窝




	


Go包解读




	


go 语言圣经











	


Golang 新手可能会踩的 50 个坑




	


Golang精编100题




	


力扣题库




	


go Tips 101











	


版本特性




	


使用 Go 语言开发大型 MMORPG 游戏服务器怎么样？




	


得到Go程序的汇编代码的方法











	


AMiner











	

Gopher China大会 往届视频在youtube里面搜索GopherChina








3.3 相关阅读3






	

Go


	




拥有自动垃圾回收、一个包系统、函数作为一等公民(函数可以作为参数)、词法作用域、系统调用接口、只读的UTF8字符串等。









	




没有隐式的数值转换，没有构造函数和析构函数，没有运算符重载，没有默认参数，也没有继承，没有泛型，没有异常，没有宏，没有函数修饰，更没有线程局部存储。









	




目前Go语言有2套编译器：GC和gccgo。其中GC提供的cgo支持C语言，gccgo支持C/C++






(gccgo:

 

https://github.com/golang/gofrontend


 
)









	




Go 是Google开发的一种静态强类型, 编译型, 并具有垃圾回收功能的编程语言









	




Go 1.5 版本开始自举（即用 Go 语言编写程序来实现 Go 语言自身）









	




语言本身是成熟和稳定的，而且承诺保证向后兼容：用之前的Go语言编写程序可以用新版本的Go语言编译器和标准库直接构建




















	

消息队列


	

NSQ :

 

https://nsq.io/deployment/installing.html




	

kafka(用 java 写的消息队列, 要装jdk, 目前用的人多. nsq 用 go 写的消息队列(后面出的)]














	

区块链


	

从比特币看区块链与Golang实战 :

 

http://url.cn/5idhBAA




	

区块链概念例子 :

 

https://github.com/jianhuaixie/blockchain-buildwheels




	

区块链框架 :

 

https://github.com/tendermint/tendermint




	

区块链

 

https://blockdao.net/




	

一个故事看懂“区块链” :

 

https://kb.cnblogs.com/page/573614/




	

对等网络(p2p) : 用户A要和用户B建立连接, 用户A访问服务器, 用户B访问服务器, 服务器将AB的IP和端口发给BA, A,B去访问拿到的IP和端口,路由器打洞通了就可以建立信任连接(正常情况下, 路由器禁止外网ip访问局域网内容)














	

protobuf


	

体积小: 对于未传值的字段可以省略, 不需要像json那样传个字段名和默认值, 可以节省流量



	

二进制存储: 速度比json快, 也因为是二进制, 可读性差, 调试麻烦些














	

http2.0


	

二进制格式:数据传输相对安全和可靠



	

多路复用:三次握手后, 客户端和服务端建立连接, 可以在这个链接上同时发送多个request,






每个request对应一个id, 接收方再根据request的id归属到相应的服务端请求



	

头部压缩:http1.x的header带有大量信息, 每次request都要重新发送.






http2.0的话通讯双方会自己缓存一份头部信息, 下次请求的时候可以像字典一样, 传个key过去, 那边再将对应的value头部信息取出来












第四序 性能分析和调试工具






4.1 pprof工具介绍








4.2 CPU信息采集








4.3 Heap信息采集








4.4 Http信息采集








4.5 单元测试(功能测试)








4.6 基准测试(压力测试/性能测试)








4.7 示例测试(example)








4.8 gdb调试







4.1 pprof工具介绍





pprof工具介绍






	

go中提供了pprof包来做代码的性能监控，在两个地方有包：


	

runtime/pprof



	

net/http/pprof (net/http/pprof中只是使用runtime/pprof包来进行封装了一下，并在http端口上暴露出来)











runtime/pprof






	

top



	

list 函数名



	

web (图形界面, 需要安装graphviz)


	

安装graphviz(图形绘制工具软件)



	

将安装目录下的bin文件配置到环境变量Path中(C:\Program Files (x86)\Graphviz2.38\bin)-重启电脑











相关阅读






	

使用go tool pprof分析内存泄漏、CPU消耗 :

 

https://www.cnblogs.com/ghj1976/p/5473693.html




	

Golang 大杀器之性能剖析 PProf

 

https://github.com/EDDYCJY/blog/blob/master/golang/2018-09-15-Golang 大杀器之性能剖析 PProf.md









4.2 CPU信息采集





CPU信息采集






package main







import 


 

(


 








 

"fmt"


 








 

"math/rand"


 








 

"os"


 








 

"runtime/pprof"


 








 

"time"


 








 

)


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 









file


 

,


 

 err 


 

:


 


=



 

 os


 

.


 

Create


 

(


 

"./cpu.pprof"


 

)


 








 

if


 

 err 


 


!=



 

 nil 


 

{


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

err


 

)


 








 

}


 









pprof


 

.


 

StartCPUProfile


 

(


 

file


 

)


 









defer file


 

.


 

Close


 

()


 





defer pprof


 

.


 

StopCPUProfile


 

()


 












 

for


 

 i 


 

:


 


=



 

 


 

0


 

;


 

 i 


 


<



 

 


 

10


 

;


 

 i


 


++



 

 


 

{


 





go 


 

actionSort


 

()


 








 

}


 









time


 

.


 

Sleep


 

(


 

time


 

.


 

Second 


 


*



 

 


 

10


 

)


 








 

}


 









func 


 

actionSort


 

()


 

 


 

{


 





rand


 

.


 

Seed


 

(


 

time


 

.


 

Now


 

().


 

Unix


 

())


 





number 


 

:


 


=



 

 


 

make


 

([]


 

int


 

,


 

 


 

30000


 

,


 

 


 

10000000


 

)


 








 

for


 

 k


 

,


 

 _ 


 

:


 


=



 

 range number 


 

{


 





number


 

[


 

k


 

]


 

 


 


=



 

 rand


 

.


 

Intn


 

(


 

100


 

)


 








 

}


 









L 


 

:


 


=



 

 


 

len


 

(


 

number


 

)


 








 

BubbleSort


 

(


 

number


 

,


 

 L


 

)


 








 

}


 









func 


 

BubbleSort


 

(


 

data 


 

[]


 

int


 

,


 

 L int


 

)


 

 


 

{


 





t 


 

:


 


=



 

 time


 

.


 

Now


 

()


 








 

for


 

 i 


 

:


 


=



 

 


 

0


 

;


 

 i 


 


<



 

 L


 

;


 

 i


 


++



 

 


 

{


 








 

for


 

 j 


 

:


 


=



 

 i 


 


+



 

 


 

1


 

;


 

 j 


 


<



 

 L


 

;


 

 j


 


++



 

 


 

{


 








 

if


 

 data


 

[


 

i


 

]


 

 


 


>



 

 data


 

[


 

j


 

]


 

 


 

{


 





data


 

[


 

i


 

],


 

 data


 

[


 

j


 

]


 

 


 


=



 

 data


 

[


 

j


 

],


 

 data


 

[


 

i


 

]


 








 

}


 








 

}


 








 

}


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"BubbleSort - Time:"


 

,


 

 time


 

.


 

Since


 

(


 

t


 

))


 








 

}


 
















效果图




 
  




 
  






4.3 Heap信息采集





Heap信息采集






	

申请内存到heap








package main







import 


 

(


 








 

"fmt"


 








 

"math/rand"


 








 

"os"


 








 

"runtime/pprof"


 








 

"time"


 








 

)


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 









file


 

,


 

 err 


 

:


 


=



 

 os


 

.


 

Create


 

(


 

"./heap.pprof"


 

)


 








 

if


 

 err 


 


!=



 

 nil 


 

{


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

err


 

)


 








 

}


 









defer file


 

.


 

Close


 

()


 





defer pprof


 

.


 

WriteHeapProfile


 

(


 

file


 

)


 












 

for


 

 i 


 

:


 


=



 

 


 

0


 

;


 

 i 


 


<



 

 


 

10


 

;


 

 i


 


++



 

 


 

{


 





go 


 

actionSort


 

()


 








 

}


 









time


 

.


 

Sleep


 

(


 

time


 

.


 

Second 


 


*



 

 


 

10


 

)


 








 

}


 









func 


 

actionSort


 

()


 

 


 

{


 





rand


 

.


 

Seed


 

(


 

time


 

.


 

Now


 

().


 

Unix


 

())


 





number 


 

:


 


=



 

 


 

make


 

([]


 

int


 

,


 

 


 

30000


 

,


 

 


 

10000000


 

)


 








 

for


 

 k


 

,


 

 _ 


 

:


 


=



 

 range number 


 

{


 





number


 

[


 

k


 

]


 

 


 


=



 

 rand


 

.


 

Intn


 

(


 

100


 

)


 








 

}


 









L 


 

:


 


=



 

 


 

len


 

(


 

number


 

)


 








 

BubbleSort


 

(


 

number


 

,


 

 L


 

)


 








 

}


 









func 


 

BubbleSort


 

(


 

data 


 

[]


 

int


 

,


 

 L int


 

)


 

 


 

{


 





t 


 

:


 


=



 

 time


 

.


 

Now


 

()


 








 

for


 

 i 


 

:


 


=



 

 


 

0


 

;


 

 i 


 


<



 

 L


 

;


 

 i


 


++



 

 


 

{


 








 

for


 

 j 


 

:


 


=



 

 i 


 


+



 

 


 

1


 

;


 

 j 


 


<



 

 L


 

;


 

 j


 


++



 

 


 

{


 








 

if


 

 data


 

[


 

i


 

]


 

 


 


>



 

 data


 

[


 

j


 

]


 

 


 

{


 





data


 

[


 

i


 

],


 

 data


 

[


 

j


 

]


 

 


 


=



 

 data


 

[


 

j


 

],


 

 data


 

[


 

i


 

]


 








 

}


 








 

}


 








 

}


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"BubbleSort - Time:"


 

,


 

 time


 

.


 

Since


 

(


 

t


 

))


 








 

}


 
















效果图




 
  




 
  






4.4 Http信息采集





Http信息采集






package main







import 


 

(


 








 

"fmt"


 








 

"math/rand"


 








 

"net/http"


 





_ 


 

"net/http/pprof"


 








 

"time"


 








 

)


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 









http


 

.


 

HandleFunc


 

(


 

"/"


 

,


 

 


 

func


 

(


 

w http


 

.


 

ResponseWriter


 

,


 

 r 


 


*



 

http


 

.


 

Request


 

)


 

 


 

{


 








 

for


 

 i 


 

:


 


=



 

 


 

0


 

;


 

 i 


 


<



 

 


 

10


 

;


 

 i


 


++



 

 


 

{


 








 

actionSort


 

(


 

w


 

)


 








 

}


 








 

})


 









http


 

.


 

ListenAndServe


 

(


 

":9000"


 

,


 

 nil


 

)


 








 

}


 









func 


 

actionSort


 

(


 

w http


 

.


 

ResponseWriter


 

)


 

 


 

{


 





rand


 

.


 

Seed


 

(


 

time


 

.


 

Now


 

().


 

Unix


 

())


 





number 


 

:


 


=



 

 


 

make


 

([]


 

int


 

,


 

 


 

30000


 

,


 

 


 

10000000


 

)


 








 

for


 

 k


 

,


 

 _ 


 

:


 


=



 

 range number 


 

{


 





number


 

[


 

k


 

]


 

 


 


=



 

 rand


 

.


 

Intn


 

(


 

100


 

)


 








 

}


 









L 


 

:


 


=



 

 


 

len


 

(


 

number


 

)


 








 

BubbleSort


 

(


 

w


 

,


 

 number


 

,


 

 L


 

)


 








 

}


 









func 


 

BubbleSort


 

(


 

w http


 

.


 

ResponseWriter


 

,


 

 data 


 

[]


 

int


 

,


 

 L int


 

)


 

 


 

{


 





t 


 

:


 


=



 

 time


 

.


 

Now


 

()


 








 

for


 

 i 


 

:


 


=



 

 


 

0


 

;


 

 i 


 


<



 

 L


 

;


 

 i


 


++



 

 


 

{


 








 

for


 

 j 


 

:


 


=



 

 i 


 


+



 

 


 

1


 

;


 

 j 


 


<



 

 L


 

;


 

 j


 


++



 

 


 

{


 








 

if


 

 data


 

[


 

i


 

]


 

 


 


>



 

 data


 

[


 

j


 

]


 

 


 

{


 





data


 

[


 

i


 

],


 

 data


 

[


 

j


 

]


 

 


 


=



 

 data


 

[


 

j


 

],


 

 data


 

[


 

i


 

]


 








 

}


 








 

}


 








 

}


 









w


 

.


 

Write


 

([]


 

byte


 

(


 

fmt


 

.


 

Sprintln


 

(


 

"BubbleSort - Time:"


 

,


 

 time


 

.


 

Since


 

(


 

t


 

))))


 








 

}


 
















效果图




 
  






4.5 单元测试(功能测试)





单元测试






	

每个测试文件必须以 _test.go 结尾，不然 go test 不能发现测试文件



	

每个测试文件必须导入 testing 包










	

go test -run TestSort1 只测试TestSort1方法



	

go test . 测试该路径下所有单元测试








//sort_test.go


 





package main







import 


 

(


 








 

"fmt"


 








 

"math/rand"


 








 

"testing"


 








 

"time"


 








 

)


 









func 


 

TestSort1


 

(


 

t 


 


*



 

testing


 

.


 

T


 

)


 

 


 

{


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"-----TODO1-----"


 

)


 








 

actionSort


 

()


 








 

}


 









func 


 

TestSort2


 

(


 

t 


 


*



 

testing


 

.


 

T


 

)


 

 


 

{


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"-----TODO2-----"


 

)


 








 

actionSort


 

()


 








 

}


 









func 


 

actionSort


 

()


 

 


 

{


 





rand


 

.


 

Seed


 

(


 

time


 

.


 

Now


 

().


 

Unix


 

())


 





number 


 

:


 


=



 

 


 

make


 

([]


 

int


 

,


 

 


 

30000


 

,


 

 


 

10000000


 

)


 








 

for


 

 k


 

,


 

 _ 


 

:


 


=



 

 range number 


 

{


 





number


 

[


 

k


 

]


 

 


 


=



 

 rand


 

.


 

Intn


 

(


 

100


 

)


 








 

}


 









L 


 

:


 


=



 

 


 

len


 

(


 

number


 

)


 








 

BubbleSort


 

(


 

number


 

,


 

 L


 

)


 








 

}


 









func 


 

BubbleSort


 

(


 

data 


 

[]


 

int


 

,


 

 L int


 

)


 

 


 

{


 





t 


 

:


 


=



 

 time


 

.


 

Now


 

()


 








 

for


 

 i 


 

:


 


=



 

 


 

0


 

;


 

 i 


 


<



 

 L


 

;


 

 i


 


++



 

 


 

{


 








 

for


 

 j 


 

:


 


=



 

 i 


 


+



 

 


 

1


 

;


 

 j 


 


<



 

 L


 

;


 

 j


 


++



 

 


 

{


 








 

if


 

 data


 

[


 

i


 

]


 

 


 


>



 

 data


 

[


 

j


 

]


 

 


 

{


 





data


 

[


 

i


 

],


 

 data


 

[


 

j


 

]


 

 


 


=



 

 data


 

[


 

j


 

],


 

 data


 

[


 

i


 

]


 








 

}


 








 

}


 








 

}


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"BubbleSort - Time:"


 

,


 

 time


 

.


 

Since


 

(


 

t


 

))


 








 

}


 

















4.6 基准测试(压力测试/性能测试)





基准测试(压力测试) - 适合单个功能模块






	

go test -bench BenchmarkSort1 只压测BenchmarkSort1方法



	

go test -bench . 测试该路径下所有压力测试








package main







import 


 

(


 








 

"fmt"


 








 

"math/rand"


 








 

"testing"


 








 

"time"


 








 

)


 









func 


 

BenchmarkSort1


 

(


 

b 


 


*



 

testing


 

.


 

B


 

)


 

 


 

{


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"-----TODO1-----"


 

)


 








 

for


 

 i 


 

:


 


=



 

 


 

0


 

;


 

 i 


 


<



 

 b


 

.


 

N


 

;


 

 i


 


++



 

 


 

{


 








 

actionSort


 

()


 








 

}


 








 

}


 









func 


 

BenchmarkSort2


 

(


 

b 


 


*



 

testing


 

.


 

B


 

)


 

 


 

{


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"-----TODO2-----"


 

)


 








 

for


 

 i 


 

:


 


=



 

 


 

0


 

;


 

 i 


 


<



 

 b


 

.


 

N


 

;


 

 i


 


++



 

 


 

{


 








 

actionSort


 

()


 








 

}


 








 

}


 









func 


 

actionSort


 

()


 

 


 

{


 





rand


 

.


 

Seed


 

(


 

time


 

.


 

Now


 

().


 

Unix


 

())


 





number 


 

:


 


=



 

 


 

make


 

([]


 

int


 

,


 

 


 

30000


 

,


 

 


 

10000000


 

)


 








 

for


 

 k


 

,


 

 _ 


 

:


 


=



 

 range number 


 

{


 





number


 

[


 

k


 

]


 

 


 


=



 

 rand


 

.


 

Intn


 

(


 

100


 

)


 








 

}


 









L 


 

:


 


=



 

 


 

len


 

(


 

number


 

)


 








 

BubbleSort


 

(


 

number


 

,


 

 L


 

)


 








 

}


 









func 


 

BubbleSort


 

(


 

data 


 

[]


 

int


 

,


 

 L int


 

)


 

 


 

{


 





t 


 

:


 


=



 

 time


 

.


 

Now


 

()


 








 

for


 

 i 


 

:


 


=



 

 


 

0


 

;


 

 i 


 


<



 

 L


 

;


 

 i


 


++



 

 


 

{


 








 

for


 

 j 


 

:


 


=



 

 i 


 


+



 

 


 

1


 

;


 

 j 


 


<



 

 L


 

;


 

 j


 


++



 

 


 

{


 








 

if


 

 data


 

[


 

i


 

]


 

 


 


>



 

 data


 

[


 

j


 

]


 

 


 

{


 





data


 

[


 

i


 

],


 

 data


 

[


 

j


 

]


 

 


 


=



 

 data


 

[


 

j


 

],


 

 data


 

[


 

i


 

]


 








 

}


 








 

}


 








 

}


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"BubbleSort - Time:"


 

,


 

 time


 

.


 

Since


 

(


 

t


 

))


 








 

}


 

















4.7 示例测试(example)




 
  






4.8 gdb调试





gdb调试






	

编译(gcc)与调试(gdb)



	

centos7 安装go和gdb








yum install 


 


-



 

y go gdb











	

main.go








package main







import 


 

"unsafe"


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 





s 


 

:


 


=



 

 


 

"hello world!"


 








 

println


 

(


 

unsafe


 

.


 

Sizeof


 

(


 

s


 

),


 

 


 

len


 

(


 

s


 

))


 








 

}


 













	

开始调试








[


 

root@localhost go


 

]


 

# ls



main


 

.


 

go






 

[


 

root@localhost go


 

]


 

# go build 


 


-



 

gcflags 


 

"-N -l"


 

 


 


-



 

o main 


 

.


 


/



 

main


 

.


 

go 






 

[


 

root@localhost go


 

]


 

# gdb main



GNU gdb 


 

(


 

GDB


 

)


 

 Red Hat Enterprise Linux 


 

7.6.1


 


-



 

110.


 

el7



Copyright 


 

(


 

C


 

)


 

 


 

2013


 

 Free Software Foundation


 

,


 

 Inc


 

.


 





License GPLv3


 


+



 

:


 

 GNU GPL version 


 

3


 

 or later 


 


<



 

http


 

:


 


//



 

gnu


 

.


 

org


 


/



 

licenses


 


/



 

gpl


 

.


 

html


 


>



 





This is free software


 

:


 

 you are free to change and redistribute it


 

.


 





There is NO WARRANTY


 

,


 

 to the extent permitted by law


 

.


 

  Type 


 

"show copying"


 





and 


 

"show warranty"


 

 


 

for


 

 details


 

.


 





This GDB was configured as 


 

"x86_64-redhat-linux-gnu"


 

.


 





For bug reporting instructions


 

,


 

 please see


 

:


 








 


<



 

http


 

:


 


//



 

www


 

.


 

gnu


 

.


 

org


 


/



 

software


 


/



 

gdb


 


/



 

bugs


 


/>



 

...


 





Reading symbols from 


 


/



 

usr


 


/



 

local


 


/



 

www


 


/



 

go


 


/



 

main


 

...


 

done


 

.


 








 

(


 

gdb


 

)


 

 l






 

1


 

package main






 

2


 








 

3


 

import 


 

"unsafe"


 








 

4


 








 

5


 

func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 








 

6


 

s 


 

:


 


=



 

 


 

"hello world!"


 








 

7


 

println


 

(


 

unsafe


 

.


 

Sizeof


 

(


 

s


 

),


 

 


 

len


 

(


 

s


 

))


 








 

8


 

}


 








 

(


 

gdb


 

)


 

 b main


 

.


 

go


 

:


 

6


 





Breakpoint 


 

1


 

 at 


 

0x450b4d


 

:


 

 file 


 


/



 

usr


 


/



 

local


 


/



 

www


 


/



 

go


 


/



 

main


 

.


 

go


 

,


 

 line 


 

6.


 








 

(


 

gdb


 

)


 

 run



Starting program


 

:


 

 


 


/



 

usr


 


/



 

local


 


/



 

www


 


/



 

go


 


/



 

main 







Breakpoint 


 

1


 

,


 

 main


 

.


 

main 


 

()


 

 at 


 


/



 

usr


 


/



 

local


 


/



 

www


 


/



 

go


 


/



 

main


 

.


 

go


 

:


 

6


 








 

6


 

s 


 

:


 


=



 

 


 

"hello world!"


 








 

(


 

gdb


 

)


 

 p s



$


 

1


 

 


 


=



 

 


 

0x45b180


 

 


 

"\001"


 

,


 

 


 

'\000'


 

 


 


<



 

repeats 


 

15


 

 times


 


>



 

,


 

 


 

"\305\006\377\023\a\001\001\201\200\255J\000\000\000\000\000T\212G\000\000\000\000\000\200\t\000\000\000k\000\000\000\000\000\000\000\000\000\000\020\000\000\000\000\000\000\000\b\000\000\000\000\000\000\000\b\000\000\000\000\000\000\000\270H\337\335\002\b\b2\260\255J\000\000\000\000\000T\212G\000\000\000\000\000\023\037\000\000\000\000\000\000\200\261E\000\000\000\000\000\003\000\000\000\000\000\000\000\b\000\000\000\000\000\000\000\b\000\000\000\000\000\000\000\221U\313q\002\b\b2\260\255J\000\000\000\000\000T\212G\000\000\000\000\000\067\032\000\000\000\000\000\000@\265E\000\000\000\000\000\003\000\000\000\000\000\000\000\020"


 

,


 

 


 

'\000'


 

 


 


<



 

repeats 


 

15


 

 times


 


>



 

...


 


<



 

Address 


 

0x4cc000


 

 out of bounds


 


>



 








 

(


 

gdb


 

)


 

 ptype s



type 


 


=



 

 struct string 


 

{


 





    uint8 


 


*



 

str


 

;


 





    int len


 

;


 








 

}


 








 

(


 

gdb


 

)


 

 















第五序 网络编程






5.1 http请求和响应








5.2 socket








5.3 WebSocket







5.1 http请求和响应





http请求






	

请求行 请求头 请求体



	

conn.Write([]byte("GET / HTTP/1.1\r\nHost: 127.0.0.1:9000\r\n\r\n"))






 
  





http响应






	



conn.Write([]byte("HTTP/1.1 200 OK\r\nContent-Length: 10\r\nContent-Type: text/plain; charset=utf-8\r\n\r\nHelloWorld"))







	



conn.Write([]byte("HTTP/1.1 200 OK\r\nContent-Length: 0\r\n\r\n"))










 
  






5.2 socket






5.2.1 概念








5.2.2 服务端








5.2.3 客户端







5.2.1 概念






	


TCP/IP，http，RPC、SOA、长连接短连接




	


浅谈Http长连接和Keep-Alive以及Tcp的Keepalive




	

网络协议 :

 

https://www.cnblogs.com/BeiGuo-FengGuang/p/10069256.html











	

http1.x 文本协议



	

http2 二进制










	

应用层 : 自定义协议



	

传输层 : 端口->端口



	

网络层 : ip->ip



	

链路层 : 网卡->网卡










	

Socket编程 : 应用层和传输层之间提供应用程序设计接口






 
  






	

连接






 
  








5.2.2 服务端






package main







import 


 

(


 





   


 

"net"


 





   


 

"fmt"


 





   


 

"runtime"


 








 

)


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 









   


 

//TODO : 绑定端口和监听端口


 





   listen


 

,


 

 err 


 

:


 


=



 

 net


 

.


 

Listen


 

(


 

"tcp"


 

,


 

 


 

":9001"


 

)


 





   


 

if


 

 err 


 


!=



 

 nil 


 

{


 





      fmt


 

.


 

Println


 

(


 

err


 

)


 





   


 

}


 









   list 


 

:


 


=



 

 


 

make


 

(


 

map


 

[


 

net


 

.


 

Conn


 

]


 

net


 

.


 

Conn


 

,


 

 


 

100


 

)


 





   ch 


 

:


 


=



 

 


 

make


 

(


 

chan 


 

[]


 

byte


 

,


 

 


 

1000


 

)


 









   


 

//TODO : 阻塞直到有客户端连接


 





   go 


 

func


 

()


 

 


 

{


 





      


 

for


 

 


 

{


 





         conn


 

,


 

 err 


 

:


 


=



 

 listen


 

.


 

Accept


 

()


 





         


 

if


 

 err 


 


!=



 

 nil 


 

{


 





            _


 

,


 

 file


 

,


 

 line


 

,


 

 _ 


 

:


 


=



 

 runtime


 

.


 

Caller


 

(


 

0


 

)


 





            fmt


 

.


 

Println


 

(


 

file


 

,


 

 line


 

,


 

 err


 

)


 





            


 

break


 





         


 

}


 





         list


 

[


 

conn


 

]


 

 


 


=



 

 conn







         


 

//TODO : 接收客户端发送的消息


 





         go 


 

func


 

()


 

 


 

{


 





            


 

for


 

 


 

{


 





               


 

//(头信息+最大允许输入字数)*3


 





               buf 


 

:


 


=



 

 


 

make


 

([]


 

byte


 

,


 

 


 

1024


 

)


 





               n


 

,


 

 err 


 

:


 


=



 

 conn


 

.


 

Read


 

(


 

buf


 

)


 





               


 

if


 

 err 


 


!=



 

 nil 


 

{


 





                  


 

delete


 

(


 

list


 

,


 

 conn


 

)


 





                  conn


 

.


 

Close


 

()


 





                  _


 

,


 

 file


 

,


 

 line


 

,


 

 _ 


 

:


 


=



 

 runtime


 

.


 

Caller


 

(


 

0


 

)


 





                  fmt


 

.


 

Println


 

(


 

file


 

,


 

 line


 

,


 

 err


 

)


 





                  


 

break


 





               


 

}


 





               ch 


 


<-



 

 buf


 

[:


 

n


 

]


 





            


 

}


 





         


 

}()


 

 


 

//<--接收客户端发送的消息-->


 









         


 

/*



         //TODO : 接收客户端发送的消息



         go func() {



            var bb [4096]byte



            var content []byte



            for {



               n, err := conn.Read(bb[:])



               if err != nil {



                  delete(list, conn)



                  conn.Close()



                  _, file, line, _ := runtime.Caller(0)



                  fmt.Println(file, line, err)



                  break



               }



               content = append(content, bb[:n]...)



               if n < 4096 {



                  ch <- content



                  content = []byte{}



               }



            }



         }() //<--接收客户端发送的消息-->



         */


 









      


 

}


 





   


 

}()


 

 


 

//<--阻塞直到有客户端连接-->


 









   


 

//TODO : 向客户端发送消息


 





   


 

for


 

 


 

{


 





      select 


 

{


 





      case content 


 

:


 


=



 

 


 


<-



 

ch


 

:


 





         


 

for


 

 _


 

,


 

 v 


 

:


 


=



 

 range list 


 

{


 





            v


 

.


 

Write


 

(


 

content


 

)


 





         


 

}


 





      


 

}


 





   


 

}


 

 


 

//<--向客户端发送消息-->


 












 

}


 

















5.2.3 客户端






package main







import 


 

(


 





   


 

"net"


 





   


 

"fmt"


 





   


 

"runtime"


 





   


 

"bufio"


 





   


 

"os"


 





   


 

"time"


 








 

)


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 









   conn


 

,


 

 err 


 

:


 


=



 

 net


 

.


 

Dial


 

(


 

"tcp"


 

,


 

 


 

":9001"


 

)


 





   


 

if


 

 err 


 


!=



 

 nil 


 

{


 





      fmt


 

.


 

Println


 

(


 

err


 

)


 





   


 

}


 









   var name string



   fmt


 

.


 

Print


 

(


 

"UserName:"


 

)


 





   _


 

,


 

 err 


 


=



 

 fmt


 

.


 

Scan


 

(


 


&



 

name


 

)


 





   


 

if


 

 err 


 


!=



 

 nil 


 

{


 





      _


 

,


 

 file


 

,


 

 line


 

,


 

 _ 


 

:


 


=



 

 runtime


 

.


 

Caller


 

(


 

0


 

)


 





      fmt


 

.


 

Println


 

(


 

file


 

,


 

 line


 

,


 

 err


 

)


 





   


 

}


 









   _


 

,


 

 err 


 


=



 

 conn


 

.


 

Write


 

([]


 

byte


 

(


 

name 


 


+



 

 


 

"加入聊天室"


 

))


 





   


 

if


 

 err 


 


!=



 

 nil 


 

{


 





      fmt


 

.


 

Println


 

(


 

err


 

)


 





   


 

}


 









   


 

//TODO : 读取服务端数据


 





   go 


 

func


 

()


 

 


 

{


 





      var content 


 

[]


 

byte



      var b 


 

[


 

4096


 

]


 

byte



      


 

for


 

 


 

{


 





         n


 

,


 

 err 


 

:


 


=



 

 conn


 

.


 

Read


 

(


 

b


 

[:])


 





         


 

if


 

 err 


 


!=



 

 nil 


 

{


 





            fmt


 

.


 

Println


 

(


 

err


 

)


 





            


 

break


 





         


 

}


 





         content 


 


=



 

 


 

append


 

(


 

content


 

,


 

 b


 

[:


 

n


 

]...)


 





         


 

if


 

 n 


 


<



 

 


 

4096


 

 


 

{


 





            fmt


 

.


 

Println


 

(


 

time


 

.


 

Now


 

().


 

Format


 

(


 

"2006-01-02 15:04:05"


 

),


 

 


 

string


 

(


 

content


 

))


 





            content 


 


=



 

 


 

[]


 

byte


 

{}


 





         


 

}


 





      


 

}


 





   


 

}()


 

 


 

//<--TODO : 读取服务端数据-->


 









   


 

//TODO : 向服务端发送数据


 





   


 

for


 

 


 

{


 





      r 


 

:


 


=



 

 bufio


 

.


 

NewReader


 

(


 

os


 

.


 

Stdin


 

)


 





      b


 

,


 

 _


 

,


 

 _ 


 

:


 


=



 

 r


 

.


 

ReadLine


 

()


 









      _


 

,


 

 err 


 

:


 


=



 

 conn


 

.


 

Write


 

([]


 

byte


 

(


 

name 


 


+



 

 


 

":"


 

 


 


+



 

 


 

string


 

(


 

b


 

)))


 





      


 

if


 

 err 


 


!=



 

 nil 


 

{


 





         fmt


 

.


 

Println


 

(


 

err


 

)


 





         


 

break


 





      


 

}


 





   


 

}


 

 


 

//<--向服务端发送数据-->


 












 

}


 













5.3 WebSocket






5.3.1 第一版








5.3.2 服务端








5.3.3 客户端








5.3.4 nginx配置








5.3.5 修改版







5.3.1 第一版






5.3.1.1 服务端








5.3.1.2 客户端








5.3.1.3 相关阅读







5.3.1.1 服务端






package main







import 


 

(


 








 

"chatbox/zdbmodel"


 








 

"chatbox/zlogs"


 








 

"fmt"


 








 

"golang.org/x/net/websocket"


 








 

"net/http"


 








 

"strconv"


 








 

"strings"


 








 

"sync"


 








 

"time"


 








 

)


 









var list map


 

[


 

int


 

]


 

map


 

[


 


*



 

websocket


 

.


 

Conn


 

]


 


*



 

websocket


 

.


 

Conn



var ch map


 

[


 

int


 

]


 

chan 


 

[]


 

byte



var msg map


 

[


 

int


 

][][]


 

byte



var mu sync


 

.


 

Mutex







func 


 

svrConnHandler


 

(


 

conn 


 


*



 

websocket


 

.


 

Conn


 

)


 

 


 

{


 









r 


 

:


 


=



 

 conn


 

.


 

Request


 

()


 





r


 

.


 

ParseForm


 

()


 





sgroupid 


 

:


 


=



 

 r


 

.


 

Form


 

[


 

"groupid"


 

][


 

0


 

]


 





suserid 


 

:


 


=



 

 r


 

.


 

Form


 

[


 

"userid"


 

][


 

0


 

]


 





name 


 

:


 


=



 

 r


 

.


 

Form


 

[


 

"name"


 

][


 

0


 

]


 









groupid


 

,


 

 _ 


 

:


 


=



 

 strconv


 

.


 

Atoi


 

(


 

sgroupid


 

)


 





userid


 

,


 

 _ 


 

:


 


=



 

 strconv


 

.


 

Atoi


 

(


 

suserid


 

)


 









_


 

,


 

 ok 


 

:


 


=



 

 list


 

[


 

groupid


 

]


 












 

if


 

 


 


!



 

ok 


 

{


 





list


 

[


 

groupid


 

]


 

 


 


=



 

 


 

make


 

(


 

map


 

[


 


*



 

websocket


 

.


 

Conn


 

]


 


*



 

websocket


 

.


 

Conn


 

,


 

 


 

500


 

)


 





ch


 

[


 

groupid


 

]


 

 


 


=



 

 


 

make


 

(


 

chan 


 

[]


 

byte


 

,


 

 


 

500


 

)


 





msg


 

[


 

groupid


 

]


 

 


 


=



 

 


 

make


 

([][]


 

byte


 

,


 

 


 

0


 

,


 

 


 

500


 

)


 








 

}


 












 

//TODO :  获取历史数据


 





go 


 

func


 

()


 

 


 

{


 





mu


 

.


 

Lock


 

()


 





list


 

[


 

groupid


 

][


 

conn


 

]


 

 


 


=



 

 conn






 

for


 

 _


 

,


 

 v 


 

:


 


=



 

 range msg


 

[


 

groupid


 

]


 

 


 

{


 





conn


 

.


 

Write


 

(


 

v


 

)


 








 

}


 





mu


 

.


 

Unlock


 

()


 








 

}()


 












 

//TODO : 接收客户端消息


 





go 


 

func


 

()


 

 


 

{


 





var bb 


 

[


 

1024


 

]


 

byte



var content 


 

[]


 

byte






 

for


 

 


 

{


 





n


 

,


 

 err 


 

:


 


=



 

 conn


 

.


 

Read


 

(


 

bb


 

[:])


 












 

if


 

 err 


 


!=



 

 nil 


 

{


 








 

delete


 

(


 

list


 

[


 

groupid


 

],


 

 conn


 

)


 





conn


 

.


 

Close


 

()


 





zlogs


 

.


 

ErrorLog


 

(


 

err


 

)


 








 

break


 








 

}


 





content 


 


=



 

 


 

append


 

(


 

content


 

,


 

 bb


 

[:


 

n


 

]...)


 





content2 


 

:


 


=



 

 


 

[]


 

byte


 

(


 

fmt


 

.


 

Sprint


 

(


 

userid


 

,


 

 


 

":::"


 

,


 

 name


 

,


 

 


 

":::"


 

))


 





content3 


 

:


 


=



 

 


 

append


 

(


 

content2


 

,


 

 content


 

...)


 












 

if


 

 n 


 


<



 

 


 

4096


 

 


 

{


 





ch


 

[


 

groupid


 

]


 

 


 


<-



 

 content3



content 


 


=



 

 


 

[]


 

byte


 

{}


 








 

}


 








 

}


 








 

}()


 












 

//TODO : 向客户端发送消息


 








 

if


 

 


 


!



 

ok 


 

{


 








 

for


 

 


 

{


 





select 


 

{


 





case content 


 

:


 


=



 

 


 


<-



 

ch


 

[


 

groupid


 

]:


 





mu


 

.


 

Lock


 

()


 









dd 


 

:


 


=



 

 strings


 

.


 

Split


 

(


 

string


 

(


 

content


 

),


 

 


 

":::"


 

)


 









msg


 

[


 

groupid


 

]


 

 


 


=



 

 


 

append


 

(


 

msg


 

[


 

groupid


 

],


 

 


 

[]


 

byte


 

(


 

"<span class='name'>"


 


+



 

dd


 

[


 

1


 

]


 


+



 

"："


 


+



 

"</span>"


 


+



 

dd


 

[


 

2


 

]))


 








 

for


 

 _


 

,


 

 v 


 

:


 


=



 

 range list


 

[


 

groupid


 

]


 

 


 

{


 





v


 

.


 

Write


 

([]


 

byte


 

(


 

"<span class='name'>"


 

 


 


+



 

 dd


 

[


 

1


 

]


 

 


 


+



 

 


 

"："


 

 


 


+



 

 


 

"</span>"


 

 


 


+



 

 dd


 

[


 

2


 

]))


 








 

}


 





mu


 

.


 

Unlock


 

()


 





go 


 

func


 

()


 

 


 

{


 





nn


 

,


 

 _ 


 

:


 


=



 

 strconv


 

.


 

Atoi


 

(


 

dd


 

[


 

0


 

])


 





zdbmodel


 

.


 

InsertMessage


 

(


 

groupid


 

,


 

 nn


 

,


 

 dd


 

[


 

1


 

],


 

 dd


 

[


 

2


 

])


 








 

}()


 








 

}


 








 

}


 

 


 

//<--向客户端发送消息-->


 








 

}


 

 


 

else


 

 


 

{


 








 

for


 

 


 

{


 





time


 

.


 

Sleep


 

(


 

time


 

.


 

Second 


 


*



 

 


 

60


 

 


 


*



 

 


 

60


 

)


 








 

}


 








 

}


 








 

}


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 





list 


 


=



 

 


 

make


 

(


 

map


 

[


 

int


 

]


 

map


 

[


 


*



 

websocket


 

.


 

Conn


 

]


 


*



 

websocket


 

.


 

Conn


 

,


 

 


 

10


 

)


 





ch 


 


=



 

 


 

make


 

(


 

map


 

[


 

int


 

]


 

chan 


 

[]


 

byte


 

,


 

 


 

10


 

)


 





msg 


 


=



 

 


 

make


 

(


 

map


 

[


 

int


 

][][]


 

byte


 

)


 









zlogs


 

.


 

InitLog


 

()


 





zdbmodel


 

.


 

InitDb


 

()


 









http


 

.


 

Handle


 

(


 

"/message"


 

,


 

 websocket


 

.


 

Handler


 

(


 

svrConnHandler


 

))


 





err 


 

:


 


=



 

 http


 

.


 

ListenAndServe


 

(


 

":8095"


 

,


 

 nil


 

)


 





zlogs


 

.


 

ErrorLog


 

(


 

err


 

)


 








 

}


 

















5.3.1.2 客户端






	

//TODO : 心跳









<!



 

DOCTYPE HTML


 


>



 








 


<



 

html 


 


>



 








 


<



 

head 


 


>



 





    


 


<



 

meta charset


 


=



 

"utf-8"


 

 


 


>



 





    


 


<



 

script src


 


=



 

"http://libs.baidu.com/jquery/2.1.4/jquery.min.js"


 

 


 


></



 

script 


 


>



 








 


</



 

head 


 


>



 












 


<



 

body 


 


>



 








 


<



 

form 


 


>



 





    


 


<



 

div id


 


=



 

"div1"


 

 


 


></



 

div 


 


>



 





    


 


<



 

hr 


 


>



 





    


 


<



 

textarea style


 


=



 

"width: 300px;height: 100px;"


 

 id


 


=



 

"content"


 

 


 


></



 

textarea 


 


>



 





    


 


<



 

input type


 


=



 

"button"


 

 value


 


=



 

"发送"


 

 onclick


 


=



 

"Send()"


 

 


 


>



 








 


</



 

form 


 


>



 








 


</



 

body 


 


>



 












 


<



 

script 


 


>



 





 



    var socket 


 


=



 

 


 

new


 

 


 

WebSocket


 

(


 

"ws://127.0.0.1:8095/message"


 

);


 





 



    socket


 

.


 

onmessage 


 


=



 

 


 

function


 

 


 

(


 

e


 

)


 

 


 

{


 





        $


 

(


 

"#div1"


 

).


 

prepend


 

(


 

"<h3>"


 

 


 


+



 

 e


 

.


 

data 


 


+



 

 


 

"</h3>"


 

);


 





    


 

};


 









    


 

// //错误事件


 





    


 

// socket.onerror = function (e) {


 





    


 

//     alert(e.toString())


 





    


 

// };


 





    


 

//


 





    


 

// //连接关闭事件


 





    


 

// socket.onclose = function (e) {


 





    


 

//     alert(e.code)


 





    


 

// };


 









    


 

function


 

 


 

Send


 

()


 

 


 

{


 





        socket


 

.


 

send


 

(


 

$


 

(


 

"#content"


 

).


 

val


 

());


 





        $


 

(


 

"#content"


 

).


 

val


 

(


 

""


 

)


 





    


 

}


 








 


</



 

script 


 


>



 












 


</



 

html 


 


>



 













5.3.1.3 相关阅读





相关阅读






	




使用golang开发websocket的记录








	




Golang websocket








	




菜鸟教程-websocket








	




golang中使用websocket简单示例















	

即时通讯需要心跳(网络很复杂, 有可能在其中一个环节断开连接)










5.3.2 服务端






package main







import 


 

(


 








 

"fmt"


 








 

"golang.org/x/net/websocket"


 








 

"net/http"


 








 

"runtime"


 








 

"strconv"


 








 

"strings"


 








 

"sync"


 








 

"time"


 








 

)


 









var list map


 

[


 

int


 

]


 

map


 

[


 


*



 

websocket


 

.


 

Conn


 

]


 


*



 

websocket


 

.


 

Conn 


 

//所属聊天室里的连接  (map[int] 保存的是聊天室id)


 





var ch map


 

[


 

int


 

]


 

chan 


 

[]


 

byte                           


 

//加入聊天室后接收的信息


 





var msg map


 

[


 

int


 

][][]


 

byte                             


 

//加入聊天室前接收的信息


 









var mu sync


 

.


 

Mutex







func 


 

svrConnHandler


 

(


 

conn 


 


*



 

websocket


 

.


 

Conn


 

)


 

 


 

{


 









r 


 

:


 


=



 

 conn


 

.


 

Request


 

()


 





r


 

.


 

ParseForm


 

()


 









fGroupid 


 

:


 


=



 

 r


 

.


 

Form


 

[


 

"groupid"


 

][


 

0


 

]


 

     


 

//聊天室Id


 





groupid


 

,


 

 _ 


 

:


 


=



 

 strconv


 

.


 

Atoi


 

(


 

fGroupid


 

)


 

 


 

//


 





fUserid 


 

:


 


=



 

 r


 

.


 

Form


 

[


 

"userid"


 

][


 

0


 

]


 

       


 

//用户Id


 





userid


 

,


 

 _ 


 

:


 


=



 

 strconv


 

.


 

Atoi


 

(


 

fUserid


 

)


 

   


 

//


 





name 


 

:


 


=



 

 r


 

.


 

Form


 

[


 

"name"


 

][


 

0


 

]


 

            


 

//用户名称


 









_


 

,


 

 ok 


 

:


 


=



 

 list


 

[


 

groupid


 

]


 












 

if


 

 


 


!



 

ok 


 

{


 

 


 

//初始化聊天室


 





list


 

[


 

groupid


 

]


 

 


 


=



 

 


 

make


 

(


 

map


 

[


 


*



 

websocket


 

.


 

Conn


 

]


 


*



 

websocket


 

.


 

Conn


 

,


 

 


 

500


 

)


 





ch


 

[


 

groupid


 

]


 

 


 


=



 

 


 

make


 

(


 

chan 


 

[]


 

byte


 

,


 

 


 

500


 

)


 





msg


 

[


 

groupid


 

]


 

 


 


=



 

 


 

make


 

([][]


 

byte


 

,


 

 


 

0


 

,


 

 


 

500


 

)


 








 

}


 












 

//TODO : 断线重连后, 又读取了一次历史数据(是否在定义一个message2方法, 让第二次连接的访问这个方法? 或者每次断线重连的时候清空之前显示的消息)


 








 

//获取历史数据(视频直播聊天需求:要求新加入的用户也能获取之前的聊天记录)


 





go 


 

func


 

()


 

 


 

{


 





mu


 

.


 

Lock


 

()


 

 


 

//加锁, 防止在读取历史数据时, 有用户发送消息


 





list


 

[


 

groupid


 

][


 

conn


 

]


 

 


 


=



 

 conn






 

for


 

 _


 

,


 

 v 


 

:


 


=



 

 range msg


 

[


 

groupid


 

]


 

 


 

{


 





conn


 

.


 

Write


 

(


 

v


 

)


 








 

}


 





mu


 

.


 

Unlock


 

()


 








 

}()


 












 

//接收客户端消息


 





go 


 

func


 

()


 

 


 

{


 





var content 


 

[


 

1024


 

]


 

byte






 

for


 

 


 

{


 





n


 

,


 

 err 


 

:


 


=



 

 conn


 

.


 

Read


 

(


 

content


 

[:])


 












 

if


 

 err 


 


!=



 

 nil 


 

{


 








 

delete


 

(


 

list


 

[


 

groupid


 

],


 

 conn


 

)


 





conn


 

.


 

Close


 

()


 








 

break


 








 

}


 












 

if


 

 n 


 


>



 

 


 

0


 

 


 

{


 








 

//string(content[:]) 是 string 类型没错，只是这个 string 有 1024 个字符（后面 1020 个字符都是 0x00）。


 








 

if


 

 


 

string


 

(


 

content


 

[:


 

n


 

])


 

 


 


==



 

 


 

string


 

(


 

"ping www.51websocket.cn"


 

)


 

 


 

{


 





content 


 


=



 

 


 

[


 

1024


 

]


 

byte


 

{}


 








 

continue


 








 

}


 





content2 


 

:


 


=



 

 


 

append


 

([]


 

byte


 

(


 

fmt


 

.


 

Sprint


 

(


 

userid


 

,


 

 


 

":::"


 

,


 

 name


 

,


 

 


 

":::"


 

)),


 

 content


 

[:


 

n


 

]...)


 





ch


 

[


 

groupid


 

]


 

 


 


<-



 

 content2



content 


 


=



 

 


 

[


 

1024


 

]


 

byte


 

{}


 








 

}


 








 

}


 








 

}()


 












 

//向客户端发送消息


 








 

if


 

 


 


!



 

ok 


 

{


 








 

for


 

 


 

{


 





select 


 

{


 





case content 


 

:


 


=



 

 


 


<-



 

ch


 

[


 

groupid


 

]:


 





mu


 

.


 

Lock


 

()


 









message 


 

:


 


=



 

 strings


 

.


 

Split


 

(


 

string


 

(


 

content


 

),


 

 


 

":::"


 

)


 









msg


 

[


 

groupid


 

]


 

 


 


=



 

 


 

append


 

(


 

msg


 

[


 

groupid


 

],


 

 


 

[]


 

byte


 

(


 

"<span class='name'>"


 


+



 

message


 

[


 

1


 

]


 


+



 

"："


 


+



 

"</span>"


 


+



 

message


 

[


 

2


 

]))


 












 

for


 

 _


 

,


 

 v 


 

:


 


=



 

 range list


 

[


 

groupid


 

]


 

 


 

{


 





v


 

.


 

Write


 

([]


 

byte


 

(


 

"<span class='name'>"


 

 


 


+



 

 message


 

[


 

1


 

]


 

 


 


+



 

 


 

"："


 

 


 


+



 

 


 

"</span>"


 

 


 


+



 

 message


 

[


 

2


 

]))


 








 

}


 









mu


 

.


 

Unlock


 

()


 












 

/* 将用户留言保存到数据库



go func() {



usermsg, _ := strconv.Atoi(message[0])



zdbmodel.InsertMessage(groupid, usermsg, message[1], message[2])



}()



*/


 








 

}


 








 

}


 

 


 

//<--向客户端发送消息-->


 








 

}


 

 


 

else


 

 


 

{


 








 

for


 

 


 

{


 





time


 

.


 

Sleep


 

(


 

time


 

.


 

Second 


 


*



 

 


 

60


 

 


 


*



 

 


 

60


 

)


 








 

}


 








 

}


 












 

}


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 





list 


 


=



 

 


 

make


 

(


 

map


 

[


 

int


 

]


 

map


 

[


 


*



 

websocket


 

.


 

Conn


 

]


 


*



 

websocket


 

.


 

Conn


 

,


 

 


 

100


 

)


 





ch 


 


=



 

 


 

make


 

(


 

map


 

[


 

int


 

]


 

chan 


 

[]


 

byte


 

,


 

 


 

10


 

)


 





msg 


 


=



 

 


 

make


 

(


 

map


 

[


 

int


 

][][]


 

byte


 

,


 

 


 

100


 

)


 









http


 

.


 

Handle


 

(


 

"/message"


 

,


 

 websocket


 

.


 

Handler


 

(


 

svrConnHandler


 

))


 





err 


 

:


 


=



 

 http


 

.


 

ListenAndServe


 

(


 

":8095"


 

,


 

 nil


 

)


 








 

SimplePanic


 

(


 

err


 

)


 








 

}


 









func 


 

SimplePanic


 

(


 

err error


 

)


 

 


 

{


 








 

if


 

 err 


 


!=



 

 nil 


 

{


 





_


 

,


 

 file


 

,


 

 line


 

,


 

 _ 


 

:


 


=



 

 runtime


 

.


 

Caller


 

(


 

1


 

)


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

file


 

,


 

 line


 

,


 

 err


 

)


 





runtime


 

.


 

Goexit


 

()


 








 

}


 








 

}


 

















5.3.3 客户端







<!



 

DOCTYPE HTML


 


>



 








 


<



 

html 


 


>



 








 


<



 

head 


 


>



 





    


 


<



 

meta charset


 


=



 

"utf-8"


 

 


 


>



 





    


 


<



 

script src


 


=



 

"http://libs.baidu.com/jquery/2.1.4/jquery.min.js"


 

 


 


></



 

script 


 


>



 








 


</



 

head 


 


>



 












 


<



 

body 


 


>



 








 


<



 

form 


 


>



 





    


 


<



 

div id


 


=



 

"div1"


 

 


 


></



 

div 


 


>



 





    


 


<



 

hr 


 


>



 





    


 


<



 

textarea style


 


=



 

"width: 300px;height: 100px;"


 

 id


 


=



 

"content"


 

 


 


></



 

textarea 


 


>



 





    


 


<



 

input type


 


=



 

"button"


 

 value


 


=



 

"发送"


 

 onclick


 


=



 

"Send()"


 

 


 


>



 








 


</



 

form 


 


>



 








 


</



 

body 


 


>



 












 


<



 

script 


 


>



 









    var ws


 

;


 





    var wsUrl 


 


=



 

 


 

"ws://www.51websocket.cn/message?groupid=22&userid=111&name=李四"


 

;


 





    var wsReconnect 


 


=



 

 


 

false


 

;


 

     


 

//避免重复链接


 





    var time1 


 


=



 

 


 

10


 

 


 


*



 

 


 

60


 

 


 


*



 

 


 

1000


 

;


 

  


 

//心跳检测


 





    var time2 


 


=



 

 


 

10


 

 


 


*



 

 


 

1000


 

;


 

       


 

//断线重连


 





    var tt


 

;


 









    


 

createWebSocket


 

(


 

wsUrl


 

);


 









    


 

function


 

 


 

createWebSocket


 

()


 

 


 

{


 





        


 

try


 

 


 

{


 





            ws 


 


=



 

 


 

new


 

 


 

WebSocket


 

(


 

wsUrl


 

);


 





            


 

init


 

();


 





        


 

}


 

 


 

catch


 

 


 

(


 

e


 

)


 

 


 

{


 





            console


 

.


 

log


 

(


 

'catch'


 

);


 





            


 

reconnect


 

(


 

wsUrl


 

);


 





        


 

}


 





    


 

}


 









    


 

function


 

 


 

init


 

()


 

 


 

{


 





        


 

//连接关闭时触发


 





        ws


 

.


 

onclose 


 


=



 

 


 

function


 

 


 

()


 

 


 

{


 





            console


 

.


 

log


 

(


 

'Close'


 

);


 





            


 

reconnect


 

(


 

wsUrl


 

);


 





        


 

};


 





        


 

//通信发生错误时触发


 





        ws


 

.


 

onerror 


 


=



 

 


 

function


 

 


 

()


 

 


 

{


 





            console


 

.


 

log


 

(


 

'Error'


 

);


 





            


 

reconnect


 

(


 

wsUrl


 

);


 





        


 

};


 





        


 

//连接建立时触发


 





        ws


 

.


 

onopen 


 


=



 

 


 

function


 

 


 

()


 

 


 

{


 





            


 

//心跳检测重置


 





            console


 

.


 

log


 

(


 

'Connect'


 

);


 





            heartCheck


 

.


 

start


 

();


 





        


 

};


 





        


 

//客户端接收服务端数据时触发


 





        ws


 

.


 

onmessage 


 


=



 

 


 

function


 

 


 

(


 

event


 

)


 

 


 

{


 





            $


 

(


 

"#div1"


 

).


 

prepend


 

(


 

"<h3>"


 

 


 


+



 

 event


 

.


 

data 


 


+



 

 


 

"</h3>"


 

);


 





        


 

}


 





    


 

}


 









    


 

//心跳检测


 





    var heartCheck 


 


=



 

 


 

{


 





        timeout


 

:


 

 time1


 

,


 





        timeoutObj


 

:


 

 


 

null


 

,


 





        serverTimeoutObj


 

:


 

 


 

null


 

,


 





        start


 

:


 

 


 

function


 

 


 

()


 

 


 

{


 





            var self 


 


=



 

 this


 

;


 





            this


 

.


 

timeoutObj 


 


&&



 

 


 

clearTimeout


 

(


 

this


 

.


 

timeoutObj


 

);


 





            this


 

.


 

serverTimeoutObj 


 


&&



 

 


 

clearTimeout


 

(


 

this


 

.


 

serverTimeoutObj


 

);


 





            this


 

.


 

timeoutObj 


 


=



 

 


 

setTimeout


 

(


 

function


 

 


 

()


 

 


 

{


 





                console


 

.


 

log


 

(


 

"heartCheck"


 

);


 





                ws


 

.


 

send


 

(


 

"ping www.51websocket.cn"


 

);


 





                self


 

.


 

serverTimeoutObj 


 


=



 

 


 

setTimeout


 

(


 

function


 

 


 

()


 

 


 

{


 





                    ws


 

.


 

close


 

();


 





                    


 

// createWebSocket();


 





                


 

},


 

 self


 

.


 

timeout


 

);


 









            


 

},


 

 this


 

.


 

timeout


 

)


 





        


 

}


 





    


 

};


 









    


 

//断线重连


 





    


 

function


 

 


 

reconnect


 

(


 

url


 

)


 

 


 

{


 





        


 

if


 

 


 

(


 

wsReconnect


 

)


 

 


 

{


 





            


 

return


 

;


 





        


 

}


 





        wsReconnect 


 


=



 

 


 

true


 

;


 





        console


 

.


 

log


 

(


 

"ReConnect"


 

);


 





        


 

//没连接上会一直重连，设置延迟避免请求过多


 





        tt 


 


&&



 

 


 

clearTimeout


 

(


 

tt


 

);


 





        tt 


 


=



 

 


 

setTimeout


 

(


 

function


 

 


 

()


 

 


 

{


 





            


 

createWebSocket


 

(


 

url


 

);


 





            wsReconnect 


 


=



 

 


 

false


 

;


 





        


 

},


 

 time2


 

);


 





    


 

}


 









    


 

function


 

 


 

Send


 

()


 

 


 

{


 





        ws


 

.


 

send


 

(


 

$


 

(


 

"#content"


 

).


 

val


 

());


 





        $


 

(


 

"#content"


 

).


 

val


 

(


 

""


 

);


 





    


 

}


 





    






 


</



 

script 


 


>



 












 


</



 

html 


 


>



 













5.3.4 nginx配置





websocket 重定向






server 


 

{


 





        listen       


 

80


 

;


 





        server_name  www


 

.


 

51


 

websocket


 

.


 

cn


 

;


 





 



        location 


 


/



 

 


 

{


 





            proxy_read_timeout 


 

660


 

s


 

;


 





            proxy_pass   http


 

:


 


//



 

127.0.0.1


 

:


 

8095


 

;


 





            proxy_set_header Upgrade $http_upgrade


 

;


 





            proxy_set_header Connection 


 

"upgrade"


 

;


 





        


 

}


 








 

}


 













5.3.5 修改版






5.3.5.1 草稿 - 1








5.3.5.2 草稿 - 2








5.3.5.3 草稿 - 3








5.3.5.4 服务端








5.3.5.5 客户端







5.3.5.1 草稿 - 1







<!



 

DOCTYPE HTML


 


>



 








 


<



 

html 


 


>



 








 


<



 

head 


 


>



 





    


 


<



 

meta charset


 


=



 

"utf-8"


 

 


 


>



 





    


 


<



 

script src


 


=



 

"http://libs.baidu.com/jquery/2.1.4/jquery.min.js"


 

 


 


></



 

script 


 


>



 








 


</



 

head 


 


>



 












 


<



 

body 


 


>



 








 


<



 

form 


 


>



 





    


 


<



 

div id


 


=



 

"div1"


 

 


 


></



 

div 


 


>



 





    


 


<



 

hr 


 


>



 





    


 


<



 

textarea style


 


=



 

"width: 300px;height: 100px;"


 

 id


 


=



 

"content"


 

 


 


></



 

textarea 


 


>



 





    


 


<



 

input type


 


=



 

"button"


 

 value


 


=



 

"发送"


 

 onclick


 


=



 

"Send()"


 

 


 


>



 








 


</



 

form 


 


>



 








 


</



 

body 


 


>



 












 


<



 

script 


 


>



 





    var wsCopy


 

;


 





    var wsUrl 


 


=



 

 


 

"ws://127.0.0.1:8095/message?groupid=22&userid=111&name=李四"


 

;


 





    


 

//连接状态


 





    var wsConnStatus 


 


=



 

 


 

false


 

;


 





    


 

//心跳检测


 





    var heartTimeOut 


 


=



 

 


 

10


 

 


 


*



 

 


 

1000


 

;


 

 


 

//10s (1000 毫秒= 1 秒) - 设置时间比nginx超时时间短)


 





    


 

//断线重连


 





    var reConnTimeOut 


 


=



 

 


 

2


 

 


 


*



 

 


 

1000


 

;


 













    


 

//心跳检测


 





    var heartCheck 


 


=



 

 


 

{


 





        timer


 

:


 

 


 

null


 

,


 





        timeout


 

:


 

 heartTimeOut


 

,


 





        start


 

:


 

 


 

function


 

 


 

(


 

ws


 

)


 

 


 

{


 





            this


 

.


 

timer 


 


=



 

 


 

setInterval


 

(


 

function


 

 


 

()


 

 


 

{


 





                console


 

.


 

log


 

(


 

"heartCheck"


 

);


 





                ws


 

.


 

send


 

(


 

"ping www.51websocket.cn"


 

);


 





            


 

},


 

 this


 

.


 

timeout


 

);


 





        


 

}


 





    


 

};


 









    


 

//断线重连


 





    var reConnection 


 


=



 

 


 

{


 





        tag


 

:


 

 


 

false


 

,


 





        timer


 

:


 

 


 

null


 

,


 





        timeout


 

:


 

 reConnTimeOut


 

,


 





        url


 

:


 

 wsUrl


 

,


 





        start


 

:


 

 


 

function


 

 


 

(


 

ws


 

)


 

 


 

{


 





            


 

if


 

 


 

(


 


!



 

ws


 

.


 

wsConnStatus


 

)


 

 


 

{


 





                this


 

.


 

timer 


 


=



 

 


 

setTimeout


 

(


 

function


 

 


 

()


 

 


 

{


 





                    console


 

.


 

log


 

(


 

"ReConnect"


 

);


 





                    


 

createWebSocket


 

(


 

this


 

.


 

url


 

);


 





                


 

},


 

 this


 

.


 

timeout


 

);


 





                


 

return


 

;


 





            


 

}


 





            


 

return


 

;


 





        


 

}


 





    


 

};


 









    


 

createWebSocket


 

(


 

wsUrl


 

);


 









    


 

function


 

 


 

createWebSocket


 

()


 

 


 

{


 





        


 

try


 

 


 

{


 





            var ws 


 


=



 

 


 

new


 

 


 

WebSocket


 

(


 

wsUrl


 

);


 





            


 

init


 

(


 

ws


 

);


 





        


 

}


 

 


 

catch


 

 


 

(


 

e


 

)


 

 


 

{


 





            console


 

.


 

log


 

(


 

'catch'


 

);


 





            reConnection


 

.


 

start


 

();


 





        


 

}


 





    


 

}


 









    


 

function


 

 


 

init


 

(


 

ws


 

)


 

 


 

{


 





        


 

//连接关闭时触发


 





        ws


 

.


 

onclose 


 


=



 

 


 

function


 

 


 

()


 

 


 

{


 





            


 

//关闭心跳检测


 





            


 

clearInterval


 

(


 

heartCheck


 

.


 

timer


 

);


 





            


 

if


 

 


 

(


 

this


 

.


 

wsConnStatus 


 


==



 

 undefined


 

)


 

 


 

{


 





                this


 

.


 

wsConnStatus 


 


=



 

 


 

false


 

;


 





            


 

}


 

 


 

else


 

 


 

if


 

 


 

(


 

this


 

.


 

wsConnStatus 


 


==



 

 


 

false


 

)


 

 


 

{


 





                this


 

.


 

wsConnStatus 


 


=



 

 


 

true


 

;


 





            


 

}


 





            reConnection


 

.


 

tag 


 


=



 

 


 

true


 

;


 





            console


 

.


 

log


 

(


 

'Close'


 

);


 





            reConnection


 

.


 

start


 

(


 

this


 

);


 





        


 

};


 





        


 

//通信发生错误时触发


 





        ws


 

.


 

onerror 


 


=



 

 


 

function


 

 


 

()


 

 


 

{


 





            


 

if


 

 


 

(


 

this


 

.


 

wsConnStatus 


 


==



 

 undefined


 

)


 

 


 

{


 





                this


 

.


 

wsConnStatus 


 


=



 

 


 

false


 

;


 





            


 

}


 

 


 

else


 

 


 

if


 

 


 

(


 

this


 

.


 

wsConnStatus 


 


==



 

 


 

false


 

)


 

 


 

{


 





                this


 

.


 

wsConnStatus 


 


=



 

 


 

true


 

;


 





            


 

}


 





            console


 

.


 

log


 

(


 

'Error'


 

);


 





            reConnection


 

.


 

start


 

(


 

this


 

);


 





        


 

};


 





        


 

//连接建立时触发


 





        ws


 

.


 

onopen 


 


=



 

 


 

function


 

 


 

()


 

 


 

{


 





            


 

clearTimeout


 

(


 

reConnection


 

.


 

timer


 

);


 





            wsConnStatus 


 


=



 

 


 

true


 

;


 





            console


 

.


 

log


 

(


 

'Connect'


 

);


 





            reConnection


 

.


 

tag 


 


=



 

 


 

false


 

;


 





            


 

//心跳检测重置


 





            heartCheck


 

.


 

start


 

(


 

this


 

);


 





            ws2 


 


=



 

 ws


 

;


 





        


 

};


 





        


 

//客户端接收服务端数据时触发


 





        ws


 

.


 

onmessage 


 


=



 

 


 

function


 

 


 

(


 

event


 

)


 

 


 

{


 





            $


 

(


 

"#div1"


 

).


 

append


 

(


 

"<h3>"


 

 


 


+



 

 event


 

.


 

data 


 


+



 

 


 

"</h3>"


 

);


 





        


 

}


 





    


 

}


 













    


 

function


 

 


 

Send


 

()


 

 


 

{


 





        ws2


 

.


 

send


 

(


 

$


 

(


 

"#content"


 

).


 

val


 

());


 





        $


 

(


 

"#content"


 

).


 

val


 

(


 

""


 

);


 





    


 

}


 












 


</



 

script 


 


>



 












 


</



 

html 


 


>



 













5.3.5.2 草稿 - 2







<!



 

DOCTYPE HTML


 


>



 








 


<



 

html 


 


>



 








 


<



 

head 


 


>



 





    


 


<



 

meta charset


 


=



 

"utf-8"


 

 


 


>



 





    


 


<



 

script src


 


=



 

"http://libs.baidu.com/jquery/2.1.4/jquery.min.js"


 

 


 


></



 

script 


 


>



 








 


</



 

head 


 


>



 












 


<



 

body 


 


>



 








 


<



 

form 


 


>



 





    


 


<



 

div id


 


=



 

"div1"


 

 


 


></



 

div 


 


>



 





    


 


<



 

hr 


 


>



 





    


 


<



 

textarea style


 


=



 

"width: 300px;height: 100px;"


 

 id


 


=



 

"content"


 

 


 


></



 

textarea 


 


>



 





    


 


<



 

input type


 


=



 

"button"


 

 value


 


=



 

"发送"


 

 onclick


 


=



 

"Send()"


 

 


 


>



 








 


</



 

form 


 


>



 








 


</



 

body 


 


>



 












 


<



 

script 


 


>



 









    var wsCopy


 

;


 





    


 

//服务端地址


 





    var wsUrl 


 


=



 

 


 

"ws://127.0.0.1:8095/message?groupid=22&userid=111&name=李四"


 

;


 





    


 

//心跳检测


 





    var heartTimeOut 


 


=



 

 


 

10


 

 


 


*



 

 


 

1000


 

;


 

 


 

//10s (1000 毫秒= 1 秒) - 设置时间比nginx超时时间短)


 





    


 

//断线重连


 





    var reConnTimeOut 


 


=



 

 


 

2


 

 


 


*



 

 


 

1000


 

;


 













    


 

//心跳检测


 





    var heartCheck 


 


=



 

 


 

{


 





        timer


 

:


 

 


 

null


 

,


 





        timeout


 

:


 

 heartTimeOut


 

,


 





        start


 

:


 

 


 

function


 

 


 

(


 

ws


 

)


 

 


 

{


 





            this


 

.


 

timer 


 


=



 

 


 

setInterval


 

(


 

function


 

 


 

()


 

 


 

{


 





                console


 

.


 

log


 

(


 

"heartCheck"


 

);


 





                ws


 

.


 

send


 

(


 

"ping www.51websocket.cn"


 

);


 





            


 

},


 

 this


 

.


 

timeout


 

);


 





        


 

}


 





    


 

};


 









    


 

//断线重连


 





    var reConnection 


 


=



 

 


 

{


 





        timer


 

:


 

 


 

null


 

,


 





        timeout


 

:


 

 reConnTimeOut


 

,


 





        url


 

:


 

 wsUrl


 

,


 





        start


 

:


 

 


 

function


 

 


 

(


 

ws


 

)


 

 


 

{


 





            


 

if


 

 


 

(


 


!



 

ws


 

.


 

token


 

)


 

 


 

{


 





                this


 

.


 

timer 


 


=



 

 


 

setTimeout


 

(


 

function


 

 


 

()


 

 


 

{


 





                    console


 

.


 

log


 

(


 

"ReConnect"


 

);


 





                    


 

createWebSocket


 

(


 

this


 

.


 

url


 

);


 





                


 

},


 

 this


 

.


 

timeout


 

);


 





                


 

return


 

;


 





            


 

}


 





            


 

return


 

;


 





        


 

}


 





    


 

};


 









    


 

//创建连接


 





    


 

createWebSocket


 

(


 

wsUrl


 

);


 









    


 

function


 

 


 

createWebSocket


 

()


 

 


 

{


 





        


 

try


 

 


 

{


 





            var ws 


 


=



 

 


 

new


 

 


 

WebSocket


 

(


 

wsUrl


 

);


 





            


 

init


 

(


 

ws


 

);


 





        


 

}


 

 


 

catch


 

 


 

(


 

e


 

)


 

 


 

{


 





            console


 

.


 

log


 

(


 

'catch'


 

);


 





            reConnection


 

.


 

start


 

();


 





        


 

}


 





    


 

}


 









    


 

function


 

 


 

init


 

(


 

ws


 

)


 

 


 

{


 









        


 

//TODO : 连接关闭时触发


 





        ws


 

.


 

onclose 


 


=



 

 


 

function


 

 


 

()


 

 


 

{


 





            


 

clearInterval


 

(


 

heartCheck


 

.


 

timer


 

);


 





            


 

if


 

 


 

(


 

this


 

.


 

token 


 


==



 

 undefined


 

)


 

 


 

{


 

   


 

//多种错误事件, 只会触发一个断线重连


 





                this


 

.


 

token 


 


=



 

 


 

false


 

;


 





            


 

}


 

 


 

else


 

 


 

if


 

 


 

(


 

this


 

.


 

token 


 


==



 

 


 

false


 

)


 

 


 

{


 





                this


 

.


 

token 


 


=



 

 


 

true


 

;


 





            


 

}


 





            console


 

.


 

log


 

(


 

'Close'


 

);


 





            reConnection


 

.


 

start


 

(


 

this


 

);


 





        


 

};


 









        


 

//通信发生错误时触发


 





        ws


 

.


 

onerror 


 


=



 

 


 

function


 

 


 

()


 

 


 

{


 





            


 

clearInterval


 

(


 

heartCheck


 

.


 

timer


 

);


 





            


 

if


 

 


 

(


 

this


 

.


 

token 


 


==



 

 undefined


 

)


 

 


 

{


 





                this


 

.


 

token 


 


=



 

 


 

false


 

;


 





            


 

}


 

 


 

else


 

 


 

if


 

 


 

(


 

this


 

.


 

token 


 


==



 

 


 

false


 

)


 

 


 

{


 





                this


 

.


 

token 


 


=



 

 


 

true


 

;


 





            


 

}


 





            console


 

.


 

log


 

(


 

'Error'


 

);


 





            reConnection


 

.


 

start


 

(


 

this


 

);


 





        


 

};


 









        


 

//连接建立时触发


 





        ws


 

.


 

onopen 


 


=



 

 


 

function


 

 


 

()


 

 


 

{


 









            


 

clearTimeout


 

(


 

reConnection


 

.


 

timer


 

);


 





            console


 

.


 

log


 

(


 

'Connect'


 

);


 









            


 

//心跳检测重置


 





            heartCheck


 

.


 

start


 

(


 

this


 

);


 





            wsCopy 


 


=



 

 ws


 

;


 





        


 

};


 









        


 

//客户端接收服务端数据时触发


 





        ws


 

.


 

onmessage 


 


=



 

 


 

function


 

 


 

(


 

event


 

)


 

 


 

{


 





            $


 

(


 

"#div1"


 

).


 

append


 

(


 

"<h3>"


 

 


 


+



 

 event


 

.


 

data 


 


+



 

 


 

"</h3>"


 

);


 





        


 

}


 





    


 

}


 













    


 

//向服务端发送消息


 





    


 

function


 

 


 

Send


 

()


 

 


 

{


 





        wsCopy


 

.


 

send


 

(


 

$


 

(


 

"#content"


 

).


 

val


 

());


 





        $


 

(


 

"#content"


 

).


 

val


 

(


 

""


 

);


 





    


 

}


 












 


</



 

script 


 


>



 












 


</



 

html 


 


>



 













5.3.5.3 草稿 - 3






type LiveRoom struct 


 

{


 





   conn  map


 

[


 


*



 

websocket


 

.


 

Conn


 

]


 


*



 

websocket


 

.


 

Conn



   ch chan 


 

[]


 

byte



   msg 


 

[][]


 

byte






 

}


 












 

//游客 - 短连接 - 轮询


 








 

//redis数据库 - 保存列表里 - 持久化-.


 













5.3.5.4 服务端







~~~



 





package main










 

//如果是服务挂了, 重启的话, 重数据库里读取聊天信息


 





import 


 

(


 





   


 

"chatbox/zdbmodel"


 





   


 

"chatbox/zlogs"


 





   


 

"golang.org/x/net/websocket"


 





   


 

"net/http"


 





   


 

"strconv"


 





   


 

"fmt"


 





   


 

"time"


 





   


 

"strings"


 








 

)


 












 

//直播间信息


 





type LiveRoom struct 


 

{


 





   user map


 

[


 

int


 

]


 


*



 

UserInfo 


 

//直播间用户


 





   ch   chan 


 

[]


 

byte       


 

//发送弹幕


 





   msg  


 

[][]


 

byte          


 

//历史弹幕


 








 

}


 












 

//用户信息


 





type UserInfo struct 


 

{


 





   id       int             


 

//用户Id


 





   name     string          


 

//用户名称


 





   conn     


 


*



 

websocket


 

.


 

Conn 


 

//当前用户的连接


 





   connType int             


 

//用户类型 1-游客 2-会员


 








 

}


 












 

//公共函数


 





func 


 

commAtoi


 

(


 

s string


 

)


 

 


 

(


 

int


 

)


 

 


 

{


 





   


 

if


 

 n


 

,


 

 err 


 

:


 


=



 

 strconv


 

.


 

Atoi


 

(


 

s


 

);


 

 err 


 


==



 

 nil 


 

{


 





      


 

return


 

 n



   


 

}


 





   


 

return


 

 


 

0


 








 

}


 









var list map


 

[


 

int


 

]


 


*



 

LiveRoom



var roomUser map


 

[


 

int


 

]


 


*



 

UserInfo



var roomCh chan 


 

[]


 

byte



var roomMsg 


 

[][]


 

byte







func 


 

svrConnHandler


 

(


 

conn 


 


*



 

websocket


 

.


 

Conn


 

)


 

 


 

{


 





   


 

//TODO : 表单数据处理


 





   r 


 

:


 


=



 

 conn


 

.


 

Request


 

()


 





   r


 

.


 

ParseForm


 

()


 









   roomId 


 

:


 


=



 

 r


 

.


 

Form


 

[


 

"roomId"


 

][


 

0


 

]


 





   userId 


 

:


 


=



 

 r


 

.


 

Form


 

[


 

"userId"


 

][


 

0


 

]


 





   userName 


 

:


 


=



 

 r


 

.


 

Form


 

[


 

"userName"


 

][


 

0


 

]


 





   connType 


 

:


 


=



 

 r


 

.


 

Form


 

[


 

"connType"


 

][


 

0


 

]


 









   rId 


 

:


 


=



 

 


 

commAtoi


 

(


 

roomId


 

)


 





   uId 


 

:


 


=



 

 


 

commAtoi


 

(


 

userId


 

)


 





   cType 


 

:


 


=



 

 


 

commAtoi


 

(


 

connType


 

)


 









   


 

//TODO : 构建结构体


 





   uInfo 


 

:


 


=



 

 


 


&



 

UserInfo


 

{


 





      id


 

:


 

       uId


 

,


 





      name


 

:


 

     userName


 

,


 





      conn


 

:


 

     conn


 

,


 





      connType


 

:


 

 cType


 

,


 





   


 

}


 









   _


 

,


 

 ok 


 

:


 


=



 

 list


 

[


 

rId


 

]


 





   


 

if


 

 


 


!



 

ok 


 

{


 





      roomUser 


 


=



 

 


 

make


 

(


 

map


 

[


 

int


 

]


 


*



 

UserInfo


 

,


 

 


 

100


 

)


 





      roomCh 


 


=



 

 


 

make


 

(


 

chan 


 

[]


 

byte


 

,


 

 


 

100


 

)


 





      roomMsg 


 


=



 

 


 

make


 

([][]


 

byte


 

,


 

 


 

100


 

)


 





   


 

}


 









   roomUser


 

[


 

uId


 

]


 

 


 


=



 

 uInfo



   list


 

[


 

rId


 

]


 

 


 


=



 

 


 


&



 

LiveRoom


 

{


 





      user


 

:


 

 roomUser


 

,


 





      ch


 

:


 

   roomCh


 

,


 





      msg


 

:


 

  roomMsg


 

,


 





   


 

}


 









   


 

//TODO : 接收客户端消息


 





   go 


 

func


 

()


 

 


 

{


 





      var content 


 

[


 

1024


 

]


 

byte



      


 

for


 

 


 

{


 





         connUserInfo 


 

:


 


=



 

 list


 

[


 

rId


 

].


 

user


 

[


 

uId


 

]


 









         n


 

,


 

 err 


 

:


 


=



 

 connUserInfo


 

.


 

conn


 

.


 

Read


 

(


 

content


 

[:])


 





         


 

if


 

 err 


 


!=



 

 nil 


 

{


 





            list


 

[


 

rId


 

].


 

user


 

[


 

uId


 

].


 

conn


 

.


 

Close


 

()


 





            


 

delete


 

(


 

list


 

[


 

rId


 

].


 

user


 

,


 

 uId


 

)


 





            


 

break


 





         


 

}


 









         


 

if


 

 n 


 


>



 

 


 

0


 

 


 

{


 





            


 

if


 

 


 

string


 

(


 

content


 

[:


 

n


 

])


 

 


 


==



 

 


 

string


 

(


 

"ping www.51websocket.cn"


 

)


 

 


 

{


 





               content 


 


=



 

 


 

[


 

1024


 

]


 

byte


 

{}


 





               


 

continue


 





            


 

}


 









            content2 


 

:


 


=



 

 


 

append


 

([]


 

byte


 

(


 

fmt


 

.


 

Sprint


 

(


 

userId


 

,


 

 


 

":::"


 

,


 

 userName


 

,


 

 


 

":::"


 

)),


 

 content


 

[:


 

n


 

]...)


 





            list


 

[


 

rId


 

].


 

ch 


 


<-



 

 content2



            content 


 


=



 

 


 

[


 

1024


 

]


 

byte


 

{}


 





         


 

}


 





      


 

}


 





   


 

}()


 









   


 

//TODO : 向客户端发送消息


 





   


 

if


 

 


 


!



 

ok 


 

{


 





      


 

for


 

 


 

{


 





         select 


 

{


 





         case content 


 

:


 


=



 

 


 


<-



 

list


 

[


 

rId


 

].


 

ch


 

:


 





            message 


 

:


 


=



 

 strings


 

.


 

Split


 

(


 

string


 

(


 

content


 

),


 

 


 

":::"


 

)


 





            list


 

[


 

rId


 

].


 

msg 


 


=



 

 


 

append


 

(


 

list


 

[


 

rId


 

].


 

msg


 

,


 

 


 

[]


 

byte


 

(


 

"<span class='name'>"


 


+



 

message


 

[


 

1


 

]


 


+



 

"："


 


+



 

"</span>"


 


+



 

message


 

[


 

2


 

]))


 





            


 

for


 

 _


 

,


 

 v 


 

:


 


=



 

 range list


 

[


 

rId


 

].


 

user 


 

{


 





               v


 

.


 

conn


 

.


 

Write


 

([]


 

byte


 

(


 

"<span class='name'>"


 

 


 


+



 

 message


 

[


 

1


 

]


 

 


 


+



 

 


 

"："


 

 


 


+



 

 


 

"</span>"


 

 


 


+



 

 message


 

[


 

2


 

]))


 





            


 

}


 





         


 

}


 





      


 

}


 

 


 

//<--向客户端发送消息-->


 





   


 

}


 

 


 

else


 

 


 

{


 





      


 

for


 

 


 

{


 





         time


 

.


 

Sleep


 

(


 

time


 

.


 

Second 


 


*



 

 


 

60


 

 


 


*



 

 


 

60


 

)


 





      


 

}


 





   


 

}


 












 

}


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 





   list 


 


=



 

 


 

make


 

(


 

map


 

[


 

int


 

]


 


*



 

LiveRoom


 

,


 

 


 

10


 

)


 









   zlogs


 

.


 

InitLog


 

()


 





   zdbmodel


 

.


 

InitDb


 

()


 









   http


 

.


 

Handle


 

(


 

"/message"


 

,


 

 websocket


 

.


 

Handler


 

(


 

svrConnHandler


 

))


 





   err 


 

:


 


=



 

 http


 

.


 

ListenAndServe


 

(


 

":8095"


 

,


 

 nil


 

)


 





   zlogs


 

.


 

ErrorLog


 

(


 

err


 

)


 








 

}


 












 


~~~



 













5.3.5.5 客户端







~~~



 








 


<!



 

DOCTYPE HTML


 


>



 








 


<



 

html 


 


>



 








 


<



 

head 


 


>



 





    


 


<



 

meta charset


 


=



 

"utf-8"


 

 


 


>



 





    


 


<



 

script src


 


=



 

"http://libs.baidu.com/jquery/2.1.4/jquery.min.js"


 

 


 


></



 

script 


 


>



 








 


</



 

head 


 


>



 












 


<



 

body 


 


>



 








 


<



 

form 


 


>



 





    


 


<



 

div id


 


=



 

"div1"


 

 


 


></



 

div 


 


>



 





    


 


<



 

hr 


 


>



 





    


 


<



 

textarea style


 


=



 

"width: 300px;height: 100px;"


 

 id


 


=



 

"content"


 

 


 


></



 

textarea 


 


>



 





    


 


<



 

input type


 


=



 

"button"


 

 value


 


=



 

"发送"


 

 onclick


 


=



 

"Send()"


 

 


 


>



 








 


</



 

form 


 


>



 








 


</



 

body 


 


>



 












 


<



 

script 


 


>



 









    


 

function


 

 


 

GetQueryString


 

(


 

name


 

)


 

 


 

{


 





        var reg 


 


=



 

 


 

new


 

 


 

RegExp


 

(


 

"(^|&)"


 

 


 


+



 

 name 


 


+



 

 


 

"=([^&]*)(&|$)"


 

);


 





        var r 


 


=



 

 window


 

.


 

location


 

.


 

search


 

.


 

substr


 

(


 

1


 

).


 

match


 

(


 

reg


 

);


 





        


 

if


 

 


 

(


 

r 


 


!=



 

 


 

null


 

)


 

 


 

return


 

 


 

unescape


 

(


 

r


 

[


 

2


 

]);


 





        


 

return


 

 


 

null


 

;


 





    


 

}


 









    


 

//?roomId=1&userId=1000&userName=winnie&connType=1


 





    var roomId 


 


=



 

 


 

GetQueryString


 

(


 

"roomId"


 

);


 





    var userId 


 


=



 

 


 

GetQueryString


 

(


 

"userId"


 

);


 





    var userName 


 


=



 

 


 

GetQueryString


 

(


 

"userName"


 

);


 





    var connType 


 


=



 

 


 

GetQueryString


 

(


 

"connType"


 

);


 









    var wsCopy


 

;


 





    


 

//服务端地址


 





    


 

//var wsUrl = "ws://127.0.0.1:8095/message?roomId=22&userId=222&userName=王五&connType=2";


 





    var wsUrl 


 


=



 

 


 

"ws://127.0.0.1:8095/message?roomId="


 

 


 


+



 

 roomId 


 


+



 

 


 

"&userId="


 

 


 


+



 

 userId 


 


+



 

 


 

"&userName="


 

 


 


+



 

 userName 


 


+



 

 


 

"&connType="


 

 


 


+



 

 connType


 

;


 





    


 

//心跳检测


 





    var heartTimeOut 


 


=



 

 


 

10


 

 


 


*



 

 


 

1000


 

;


 

 


 

//10s (1000 毫秒= 1 秒) - 设置时间比nginx超时时间短)


 





    


 

//断线重连


 





    var reConnTimeOut 


 


=



 

 


 

2


 

 


 


*



 

 


 

1000


 

;


 













    


 

//心跳检测


 





    var heartCheck 


 


=



 

 


 

{


 





        timer


 

:


 

 


 

null


 

,


 





        timeout


 

:


 

 heartTimeOut


 

,


 





        start


 

:


 

 


 

function


 

 


 

(


 

ws


 

)


 

 


 

{


 





            this


 

.


 

timer 


 


=



 

 


 

setInterval


 

(


 

function


 

 


 

()


 

 


 

{


 





                console


 

.


 

log


 

(


 

"heartCheck"


 

);


 





                ws


 

.


 

send


 

(


 

"ping www.51websocket.cn"


 

);


 





            


 

},


 

 this


 

.


 

timeout


 

);


 





        


 

}


 





    


 

};


 









    


 

//断线重连


 





    var reConnection 


 


=



 

 


 

{


 





        timer


 

:


 

 


 

null


 

,


 





        timeout


 

:


 

 reConnTimeOut


 

,


 





        url


 

:


 

 wsUrl


 

,


 





        start


 

:


 

 


 

function


 

 


 

(


 

ws


 

)


 

 


 

{


 





            


 

if


 

 


 

(


 


!



 

ws


 

.


 

token


 

)


 

 


 

{


 





                this


 

.


 

timer 


 


=



 

 


 

setTimeout


 

(


 

function


 

 


 

()


 

 


 

{


 





                    console


 

.


 

log


 

(


 

"ReConnect"


 

);


 





                    


 

createWebSocket


 

(


 

this


 

.


 

url


 

);


 





                


 

},


 

 this


 

.


 

timeout


 

);


 





            


 

}


 





        


 

}


 





    


 

};


 









    


 

//创建连接


 





    


 

createWebSocket


 

(


 

wsUrl


 

);


 









    


 

function


 

 


 

createWebSocket


 

()


 

 


 

{


 





        


 

try


 

 


 

{


 





            var ws 


 


=



 

 


 

new


 

 


 

WebSocket


 

(


 

wsUrl


 

);


 





            


 

init


 

(


 

ws


 

);


 





        


 

}


 

 


 

catch


 

 


 

(


 

e


 

)


 

 


 

{


 





            console


 

.


 

log


 

(


 

'catch'


 

);


 





            reConnection


 

.


 

start


 

();


 





        


 

}


 





    


 

}


 









    


 

function


 

 


 

init


 

(


 

ws


 

)


 

 


 

{


 









        


 

//TODO : 连接关闭时触发


 





        ws


 

.


 

onclose 


 


=



 

 


 

function


 

 


 

()


 

 


 

{


 





            


 

clearInterval


 

(


 

heartCheck


 

.


 

timer


 

);


 





            


 

if


 

 


 

(


 

this


 

.


 

token 


 


==



 

 undefined


 

)


 

 


 

{


 

   


 

//多种错误事件, 只会触发一个断线重连


 





                this


 

.


 

token 


 


=



 

 


 

false


 

;


 





            


 

}


 

 


 

else


 

 


 

if


 

 


 

(


 

this


 

.


 

token 


 


==



 

 


 

false


 

)


 

 


 

{


 





                this


 

.


 

token 


 


=



 

 


 

true


 

;


 





            


 

}


 





            console


 

.


 

log


 

(


 

'Close'


 

);


 





            reConnection


 

.


 

start


 

(


 

this


 

);


 





        


 

};


 









        


 

//通信发生错误时触发


 





        ws


 

.


 

onerror 


 


=



 

 


 

function


 

 


 

()


 

 


 

{


 





            


 

clearInterval


 

(


 

heartCheck


 

.


 

timer


 

);


 





            


 

if


 

 


 

(


 

this


 

.


 

token 


 


==



 

 undefined


 

)


 

 


 

{


 





                this


 

.


 

token 


 


=



 

 


 

false


 

;


 





            


 

}


 

 


 

else


 

 


 

if


 

 


 

(


 

this


 

.


 

token 


 


==



 

 


 

false


 

)


 

 


 

{


 





                this


 

.


 

token 


 


=



 

 


 

true


 

;


 





            


 

}


 





            console


 

.


 

log


 

(


 

'Error'


 

);


 





            reConnection


 

.


 

start


 

(


 

this


 

);


 





        


 

};


 









        


 

//连接建立时触发


 





        ws


 

.


 

onopen 


 


=



 

 


 

function


 

 


 

()


 

 


 

{


 









            


 

clearTimeout


 

(


 

reConnection


 

.


 

timer


 

);


 





            console


 

.


 

log


 

(


 

'Connect'


 

);


 









            


 

//心跳检测重置


 





            heartCheck


 

.


 

start


 

(


 

this


 

);


 





            wsCopy 


 


=



 

 ws


 

;


 





        


 

};


 









        


 

//客户端接收服务端数据时触发


 





        ws


 

.


 

onmessage 


 


=



 

 


 

function


 

 


 

(


 

event


 

)


 

 


 

{


 





            $


 

(


 

"#div1"


 

).


 

append


 

(


 

"<h3>"


 

 


 


+



 

 event


 

.


 

data 


 


+



 

 


 

"</h3>"


 

);


 





        


 

}


 





    


 

}


 









    


 

//向服务端发送消息


 





    


 

function


 

 


 

Send


 

()


 

 


 

{


 





        wsCopy


 

.


 

send


 

(


 

$


 

(


 

"#content"


 

).


 

val


 

());


 





        $


 

(


 

"#content"


 

).


 

val


 

(


 

""


 

);


 





    


 

}


 












 


</



 

script 


 


>



 












 


</



 

html 


 


>



 








 


~~~



 













第六序 算法






6.1 查找








6.2 排序








6.3 算法求解应用







6.1 查找






6.1.1 二分查找







6.1.1 二分查找






	

有序表查找:二分查找(静态查找, 没有重复数据)



	

(选取中位数和要查找的数进行比较)








package main







import 


 

(


 








 

"fmt"


 








 

"math/rand"


 








 

"sort"


 








 

)


 












 

//TODO :  二分查找(静态查找)


 





func 


 

BinarySearch


 

(


 

list 


 

[]


 

int


 

,


 

 low


 

,


 

 high


 

,


 

 v int


 

)


 

 


 

(


 

k int


 

)


 

 


 

{


 








 

if


 

 low 


 


>



 

 high 


 

{


 








 

return


 

 


 


-



 

1


 








 

}


 





mid 


 

:


 


=



 

 


 

(


 

low 


 


+



 

 high


 

)


 

 


 


/



 

 


 

2


 












 

if


 

 list


 

[


 

mid


 


-



 

1


 

]


 

 


 


>



 

 v 


 

{


 








 

return


 

 


 

BinarySearch


 

(


 

list


 

,


 

 low


 

,


 

 mid


 


-



 

1


 

,


 

 v


 

)


 








 

}


 

 


 

else


 

 


 

if


 

 list


 

[


 

mid


 


-



 

1


 

]


 

 


 


<



 

 v 


 

{


 








 

return


 

 


 

BinarySearch


 

(


 

list


 

,


 

 mid


 


+



 

1


 

,


 

 high


 

,


 

 v


 

)


 








 

}


 

 


 

else


 

 


 

{


 








 

return


 

 mid 


 


-



 

 


 

1


 








 

}


 








 

}


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 












 

//TODO : 生成数据


 








 

//rand.Seed(time.Now().Unix())


 





number 


 

:


 


=



 

 


 

make


 

([]


 

int


 

,


 

 


 

100


 

,


 

 


 

1000000


 

)


 








 

for


 

 k


 

,


 

 _ 


 

:


 


=



 

 range number 


 

{


 





number


 

[


 

k


 

]


 

 


 


=



 

 rand


 

.


 

Intn


 

(


 

1000000


 

)


 








 

}


 





sort


 

.


 

Ints


 

(


 

number


 

)


 












 

//TODO :  有序表查找:二分查找(静态查找, 没有重复数据)


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

BinarySearch


 

(


 

number


 

,


 

 


 

1


 

,


 

 


 

len


 

(


 

number


 

),


 

 


 

66831


 

))


 








 

//fmt.Println(number)


 








 

}


 

















6.2 排序






package main







import 


 

(


 








 

"fmt"


 








 

"math/rand"


 








 

"time"


 








 

)


 












 

/*



稳定性:任意两个相等的数据, 排序前后的相对位置不发生改变



当你数据具有某种特征是, 这种算法可能是最好的



*/


 












 

//TODO : 交换排序 - 冒泡排序


 








 

/*



最好的情况 : T = O(N)



最坏的情况 : T = O(N^2)



稳定: 只有在一data[i] > data[j]是才会发生交换



 */


 





func 


 

BubbleSort


 

(


 

data 


 

[]


 

int


 

,


 

 L int


 

)


 

 


 

{


 





t 


 

:


 


=



 

 time


 

.


 

Now


 

()


 








 

for


 

 i 


 

:


 


=



 

 


 

0


 

;


 

 i 


 


<



 

 L


 

;


 

 i


 


++



 

 


 

{


 








 

for


 

 j 


 

:


 


=



 

 i 


 


+



 

 


 

1


 

;


 

 j 


 


<



 

 L


 

;


 

 j


 


++



 

 


 

{


 








 

if


 

 data


 

[


 

i


 

]


 

 


 


>



 

 data


 

[


 

j


 

]


 

 


 

{


 





data


 

[


 

i


 

],


 

 data


 

[


 

j


 

]


 

 


 


=



 

 data


 

[


 

j


 

],


 

 data


 

[


 

i


 

]


 








 

}


 








 

}


 








 

}


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"BubbleSort - Time:"


 

,


 

 time


 

.


 

Since


 

(


 

t


 

))


 








 

}


 












 

//TODO : 插入排序 - 直接插入排序


 








 

/*



最好的情况 : T = O(N)



最坏的情况 : T = O(N^2)



稳定



 */


 





func 


 

InsertionSort


 

(


 

data 


 

[]


 

int


 

,


 

 L int


 

)


 

 


 

{


 





t 


 

:


 


=



 

 time


 

.


 

Now


 

()


 








 

for


 

 i 


 

:


 


=



 

 


 

1


 

;


 

 i 


 


<



 

 L


 

;


 

 i


 


++



 

 


 

{


 








 

for


 

 j 


 

:


 


=



 

 i


 

;


 

 j 


 


>



 

 


 

0


 

 


 


&&



 

 data


 

[


 

i


 

]


 

 


 


<



 

 data


 

[


 

j


 


-



 

1


 

];


 

 j


 


--



 

 


 

{


 





data


 

[


 

j


 

]


 

 


 


=



 

 data


 

[


 

j


 


-



 

1


 

]


 





data


 

[


 

j


 

]


 

 


 


=



 

 data


 

[


 

i


 

]


 








 

}


 








 

}


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"InsertionSort - Time:"


 

,


 

 time


 

.


 

Since


 

(


 

t


 

))


 








 

}


 












 

//todo:前面两种算法 每次交换消除一个逆序对. 要提高算法的效率, 我们必须每次消除不止一个逆序对, 每次交换相隔较远的两个元素


 












 

//TODO : 插入排序 - 希尔排序 (希尔增量 L/2)


 





func 


 

ShellSort


 

(


 

data 


 

[]


 

int


 

,


 

 L int


 

)


 

 


 

{


 





t 


 

:


 


=



 

 time


 

.


 

Now


 

()


 








 

for


 

 i 


 

:


 


=



 

 L 


 


/



 

 


 

2


 

;


 

 i 


 


>



 

 


 

0


 

;


 

 i 


 


/=



 

 


 

2


 

 


 

{


 

 


 

//增量


 








 

for


 

 j 


 

:


 


=



 

 i


 

;


 

 j 


 


<



 

 L


 

;


 

 j 


 


++



 

 


 

{


 

 


 

//插入排序


 








 

for


 

 k 


 

:


 


=



 

 j


 

;


 

 k 


 


>=



 

 i 


 


&&



 

 data


 

[


 

j


 

]


 

 


 


<



 

 data


 

[


 

k


 


-



 

i


 

];


 

 k 


 


-=



 

 i 


 

{


 





data


 

[


 

k


 

]


 

 


 


=



 

 data


 

[


 

k


 


-



 

i


 

]


 





data


 

[


 

k


 

]


 

 


 


=



 

 data


 

[


 

j


 

]


 








 

}


 








 

}


 








 

}


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"ShellSort - Time:"


 

,


 

 time


 

.


 

Since


 

(


 

t


 

))


 








 

}


 












 

// 增量元素不互质, 则小增量可以根本不起作用


 








 

//Hibbard增量：{1, 3, ..., 2^k-1}


 








 

/*



func ShellSort2(data []int, L int) {



t := time.Now()



for i := 1; i > ??? ; i /= 2 { //增量  int(math.Log2(float64(L/2+1)))



for j := i; j < L; j ++ { //插入排序



for k := j; k >= i && data[j] < data[k-i]; k -= i {



data[k] = data[k-i]



data[k] = data[j]



}



}



}



fmt.Println("ShellSort - Time:", time.Since(t), data)



}



*/


 












 

//TODO : 交换排序 - 快速排序


 





func 


 

QuickSort


 

(


 

data 


 

[]


 

int


 

,


 

 L int


 

)


 

 


 

{


 








 

if


 

 L 


 


<=



 

 


 

1


 

 


 

{


 








 

return


 








 

}


 









mid 


 

:


 


=



 

 data


 

[


 

0


 

]


 





left


 

,


 

 right 


 

:


 


=



 

 


 

0


 

,


 

 L


 


-



 

1


 












 

for


 

 i 


 

:


 


=



 

 


 

1


 

;


 

 i 


 


<=



 

 right


 

;


 

 


 

{


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

mid


 

)


 








 

if


 

 mid 


 


<



 

 data


 

[


 

i


 

]


 

 


 

{


 





data


 

[


 

i


 

],


 

 data


 

[


 

right


 

]


 

 


 


=



 

 data


 

[


 

right


 

],


 

 data


 

[


 

i


 

]


 





right 


 


--



 








 

}


 

 


 

else


 

 


 

{


 





data


 

[


 

i


 

],


 

 data


 

[


 

left


 

]


 

 


 


=



 

 data


 

[


 

left


 

],


 

 data


 

[


 

i


 

]


 





left


 


++



 





i


 


++



 








 

}


 








 

}


 












 

QuickSort


 

(


 

data


 

[:


 

left


 

],


 

 


 

len


 

(


 

data


 

[:


 

left


 

]))


 








 

QuickSort


 

(


 

data


 

[


 

left


 


+



 

1


 

:],


 

 


 

len


 

(


 

data


 

[


 

left


 


+



 

1


 

:]))


 








 

}


 









func 


 

QuickSort2


 

(


 

data 


 

[]


 

int


 

,


 

 L int


 

)


 

 


 

{


 





t 


 

:


 


=



 

 time


 

.


 

Now


 

()


 








 

QuickSort


 

(


 

data


 

,


 

 L


 

)


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"QuickSort2 - Time:"


 

,


 

 time


 

.


 

Since


 

(


 

t


 

))


 








 

}


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 









rand


 

.


 

Seed


 

(


 

time


 

.


 

Now


 

().


 

Unix


 

())


 





number 


 

:


 


=



 

 


 

make


 

([]


 

int


 

,


 

 


 

10


 

,


 

 


 

10000000


 

)


 








 

for


 

 k


 

,


 

 _ 


 

:


 


=



 

 range number 


 

{


 





number


 

[


 

k


 

]


 

 


 


=



 

 rand


 

.


 

Intn


 

(


 

100


 

)


 








 

}


 









L 


 

:


 


=



 

 


 

len


 

(


 

number


 

)


 












 

//fmt.Println(number)


 












 

//交换排序 - 冒泡排序


 








 

//BubbleSort(number, L)


 












 

//插入排序 - 直接插入排序


 








 

//InsertionSort(number, L)


 












 

//插入排序 - 希尔排序


 








 

//ShellSort(number, L)


 












 

//交换排序 - 快速排序


 








 

QuickSort2


 

(


 

number


 

,


 

 L


 

)


 








 

}


 

















6.2.1 交换排序 - 冒泡排序






	

十大经典排序算法动画，看我就够了！:

 

https://www.cnblogs.com/fivestudy/p/10064969.html









package main







import 


 

(


 








 

"fmt"


 








 

"math/rand"


 








 

"time"


 








 

)


 












 

/*



稳定性:任意两个相等的数据, 排序前后的相对位置不发生改变



当你数据具有某种特征是, 这种算法可能是最好的



*/


 












 

//TODO : 交换排序 - 冒泡排序


 








 

/*



最好的情况 : T = O(N)



最坏的情况 : T = O(N^2)



稳定: 只有在一data[i] > data[j]是才会发生交换



 */


 





func 


 

BubbleSort


 

(


 

data 


 

[]


 

int


 

,


 

 L int


 

)


 

 


 

{


 





t 


 

:


 


=



 

 time


 

.


 

Now


 

()


 








 

for


 

 i 


 

:


 


=



 

 


 

0


 

;


 

 i 


 


<



 

 L


 

;


 

 i


 


++



 

 


 

{


 








 

for


 

 j 


 

:


 


=



 

 i 


 


+



 

 


 

1


 

;


 

 j 


 


<



 

 L


 

;


 

 j


 


++



 

 


 

{


 








 

if


 

 data


 

[


 

i


 

]


 

 


 


>



 

 data


 

[


 

j


 

]


 

 


 

{


 





data


 

[


 

i


 

],


 

 data


 

[


 

j


 

]


 

 


 


=



 

 data


 

[


 

j


 

],


 

 data


 

[


 

i


 

]


 








 

}


 








 

}


 








 

}


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"BubbleSort - Time:"


 

,


 

 time


 

.


 

Since


 

(


 

t


 

))


 








 

}


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 





rand


 

.


 

Seed


 

(


 

time


 

.


 

Now


 

().


 

Unix


 

())


 





number 


 

:


 


=



 

 


 

make


 

([]


 

int


 

,


 

 


 

500000


 

,


 

 


 

10000000


 

)


 








 

for


 

 k


 

,


 

 _ 


 

:


 


=



 

 range number 


 

{


 





number


 

[


 

k


 

]


 

 


 


=



 

 rand


 

.


 

Intn


 

(


 

1000000000


 

)


 








 

}


 









L 


 

:


 


=



 

 


 

len


 

(


 

number


 

)


 












 

//交换排序 - 冒泡排序


 








 

BubbleSort


 

(


 

number


 

,


 

 L


 

)


 








 

}


 

















6.2.2 插入排序 - 直接插入排序






package main







import 


 

(


 








 

"fmt"


 








 

"math/rand"


 








 

"time"


 








 

)


 












 

//TODO : 插入排序 - 直接插入排序


 








 

/*



最好的情况 : T = O(N)



最坏的情况 : T = O(N^2)



稳定



 */


 





func 


 

InsertionSort


 

(


 

data 


 

[]


 

int


 

,


 

 L int


 

)


 

 


 

{


 





t 


 

:


 


=



 

 time


 

.


 

Now


 

()


 








 

for


 

 i 


 

:


 


=



 

 


 

1


 

;


 

 i 


 


<



 

 L


 

;


 

 i


 


++



 

 


 

{


 








 

for


 

 j 


 

:


 


=



 

 i


 

;


 

 j 


 


>



 

 


 

0


 

 


 


&&



 

 data


 

[


 

j


 

]


 

 


 


<



 

 data


 

[


 

j


 


-



 

1


 

];


 

 j


 


--



 

 


 

{


 





data


 

[


 

j


 

],


 

 data


 

[


 

j


 


-



 

1


 

]


 

 


 


=



 

 data


 

[


 

j


 


-



 

1


 

],


 

 data


 

[


 

j


 

]


 








 

}


 








 

}


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"InsertionSort - Time:"


 

,


 

 time


 

.


 

Since


 

(


 

t


 

))


 








 

}


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 





rand


 

.


 

Seed


 

(


 

time


 

.


 

Now


 

().


 

Unix


 

())


 





number 


 

:


 


=



 

 


 

make


 

([]


 

int


 

,


 

 


 

500000


 

,


 

 


 

10000000


 

)


 








 

for


 

 k


 

,


 

 _ 


 

:


 


=



 

 range number 


 

{


 





number


 

[


 

k


 

]


 

 


 


=



 

 rand


 

.


 

Intn


 

(


 

1000000000


 

)


 








 

}


 









L 


 

:


 


=



 

 


 

len


 

(


 

number


 

)


 












 

//插入排序 - 直接插入排序


 












 

InsertionSort


 

(


 

number


 

,


 

 L


 

)


 








 

}


 

















6.2.3 插入排序 - 希尔排序






package main







import 


 

(


 








 

"fmt"


 








 

"math/rand"


 








 

"time"


 








 

)


 












 

//冒泡, 插入排序, 每次交换消除一个逆序对. 要提高算法的效率, 我们必须每次消除不止一个逆序对, 每次交换相隔较远的两个元素


 








 

//TODO : 插入排序 - 希尔排序 (希尔增量 L/2)


 








 

//还有一些其它的增量: Hibbard增量：{1, 3, ..., 2^k-1} ...


 





func 


 

ShellSort


 

(


 

data 


 

[]


 

int


 

,


 

 L int


 

)


 

 


 

{


 





t 


 

:


 


=



 

 time


 

.


 

Now


 

()


 








 

for


 

 i 


 

:


 


=



 

 L 


 


/



 

 


 

2


 

;


 

 i 


 


>



 

 


 

0


 

;


 

 i 


 


/=



 

 


 

2


 

 


 

{


 

 


 

//增量


 








 

for


 

 j 


 

:


 


=



 

 i


 

;


 

 j 


 


<



 

 L


 

;


 

 j 


 


++



 

 


 

{


 

 


 

//插入排序


 








 

for


 

 k 


 

:


 


=



 

 j


 

;


 

 k 


 


>=



 

 i 


 


&&



 

 data


 

[


 

k


 

]


 

 


 


<



 

 data


 

[


 

k


 


-



 

i


 

];


 

 k 


 


-=



 

 i 


 

{


 





data


 

[


 

k


 

],


 

 data


 

[


 

k


 


-



 

i


 

]


 

 


 


=



 

 data


 

[


 

k


 


-



 

i


 

],


 

 data


 

[


 

k


 

]


 








 

}


 








 

}


 








 

}


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"ShellSort - Time:"


 

,


 

 time


 

.


 

Since


 

(


 

t


 

))


 








 

}


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 





rand


 

.


 

Seed


 

(


 

time


 

.


 

Now


 

().


 

Unix


 

())


 





number 


 

:


 


=



 

 


 

make


 

([]


 

int


 

,


 

 


 

500000


 

,


 

 


 

10000000


 

)


 








 

for


 

 k


 

,


 

 _ 


 

:


 


=



 

 range number 


 

{


 





number


 

[


 

k


 

]


 

 


 


=



 

 rand


 

.


 

Intn


 

(


 

1000000000


 

)


 








 

}


 









L 


 

:


 


=



 

 


 

len


 

(


 

number


 

)


 








 

//插入排序 - 希尔排序


 








 

ShellSort


 

(


 

number


 

,


 

 L


 

)


 








 

}


 

















6.2.4 交换排序 - 快速排序






package main







import 


 

(


 








 

"fmt"


 








 

"math/rand"


 








 

"time"


 








 

)


 












 

//TODO : 交换排序 - 快速排序(中位数的选取很关键)


 








 

//当数据量多的时候可以选择多个数, 然后取这些数的中间值作为中位数(中位数越接近中间值效果越好)


 





func 


 

QuickSort


 

(


 

data 


 

[]


 

int


 

,


 

 L int


 

)


 

 


 

{


 





t 


 

:


 


=



 

 time


 

.


 

Now


 

()


 








 

QuickSort2


 

(


 

data


 

,


 

 L


 

)


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"QuickSort - Time:"


 

,


 

 time


 

.


 

Since


 

(


 

t


 

))


 








 

}


 









func 


 

QuickSort2


 

(


 

data 


 

[]


 

int


 

,


 

 L int


 

)


 

 


 

{


 








 

if


 

 L 


 


<=



 

 


 

1


 

 


 

{


 








 

return


 








 

}


 









mid 


 

:


 


=



 

 data


 

[


 

0


 

]


 





left


 

,


 

 right 


 

:


 


=



 

 


 

0


 

,


 

 L


 


-



 

1


 












 

for


 

 i 


 

:


 


=



 

 


 

1


 

;


 

 i 


 


<=



 

 right


 

;


 

 


 

{


 








 

if


 

 mid 


 


<



 

 data


 

[


 

i


 

]


 

 


 

{


 





data


 

[


 

i


 

],


 

 data


 

[


 

right


 

]


 

 


 


=



 

 data


 

[


 

right


 

],


 

 data


 

[


 

i


 

]


 





right 


 


--



 








 

}


 

 


 

else


 

 


 

{


 





data


 

[


 

i


 

],


 

 data


 

[


 

left


 

]


 

 


 


=



 

 data


 

[


 

left


 

],


 

 data


 

[


 

i


 

]


 





left


 


++



 





i


 


++



 








 

}


 








 

}


 












 

QuickSort2


 

(


 

data


 

[:


 

left


 

],


 

 


 

len


 

(


 

data


 

[:


 

left


 

]))


 








 

QuickSort2


 

(


 

data


 

[


 

left


 


+



 

1


 

:],


 

 


 

len


 

(


 

data


 

[


 

left


 


+



 

1


 

:]))


 








 

}


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 





rand


 

.


 

Seed


 

(


 

time


 

.


 

Now


 

().


 

Unix


 

())


 





number 


 

:


 


=



 

 


 

make


 

([]


 

int


 

,


 

 


 

500000


 

,


 

 


 

10000000


 

)


 








 

for


 

 k


 

,


 

 _ 


 

:


 


=



 

 range number 


 

{


 





number


 

[


 

k


 

]


 

 


 


=



 

 rand


 

.


 

Intn


 

(


 

1000000000


 

)


 








 

}


 









L 


 

:


 


=



 

 


 

len


 

(


 

number


 

)


 












 

//交换排序 - 快速排序


 








 

QuickSort


 

(


 

number


 

,


 

 L


 

)


 








 

}


 

















6.3 算法求解应用






	

给定N个正数列{A1, A2, A3,......,AN}, 求连续片段的最大值








package main







import 


 

(


 








 

"fmt"


 








 

"math/rand"


 








 

"time"


 








 

)


 












 

//TODO : 时间复杂度 T(N) = O(N^3)


 





func 


 

MaxSum1


 

(


 

number 


 

[]


 

int


 

)


 

 


 

(


 

max int


 

)


 

 


 

{


 





t 


 

:


 


=



 

 time


 

.


 

Now


 

()


 





max 


 


=



 

 


 

0


 








 

for


 

 i 


 

:


 


=



 

 


 

0


 

;


 

 i 


 


<



 

 


 

len


 

(


 

number


 

)


 


-



 

1


 

;


 

 i


 


++



 

 


 

{


 








 

for


 

 j 


 

:


 


=



 

 i


 

;


 

 j 


 


<=



 

 


 

len


 

(


 

number


 

)


 


-



 

1


 

;


 

 j


 


++



 

 


 

{


 





sum 


 

:


 


=



 

 


 

0


 








 

for


 

 k 


 

:


 


=



 

 i


 

;


 

 k 


 


<=



 

 j


 

;


 

 k


 


++



 

 


 

{


 





sum 


 


+=



 

 number


 

[


 

k


 

]


 








 

}


 








 

if


 

 sum 


 


>



 

 max 


 

{


 





max 


 


=



 

 sum






 

}


 








 

}


 








 

}


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"Values:"


 

,


 

 max


 

,


 

 


 

"TODO1:"


 

,


 

 time


 

.


 

Since


 

(


 

t


 

),


 

 


 

)


 








 

return


 

 max






 

}


 












 

//TODO : 时间复杂度 T(N) = O(N^2)


 





func 


 

MaxSum2


 

(


 

number 


 

[]


 

int


 

)


 

 


 

(


 

max int


 

)


 

 


 

{


 





t 


 

:


 


=



 

 time


 

.


 

Now


 

()


 





max 


 


=



 

 


 

0


 








 

for


 

 i 


 

:


 


=



 

 


 

0


 

;


 

 i 


 


<



 

 


 

len


 

(


 

number


 

)


 


-



 

1


 

;


 

 i


 


++



 

 


 

{


 





sum 


 

:


 


=



 

 


 

0


 








 

for


 

 j 


 

:


 


=



 

 i


 

;


 

 j 


 


<=



 

 


 

len


 

(


 

number


 

)


 


-



 

1


 

;


 

 j


 


++



 

 


 

{


 





sum 


 


+=



 

 number


 

[


 

j


 

]


 








 

if


 

 sum 


 


>



 

 max 


 

{


 





max 


 


=



 

 sum






 

}


 








 

}


 








 

}


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"Values:"


 

,


 

 max


 

,


 

 


 

"TODO2:"


 

,


 

 time


 

.


 

Since


 

(


 

t


 

),


 

 


 

)


 








 

return


 

 max






 

}


 












 

//TODO : 时间复杂度 T(N) = O(N)


 





func 


 

MaxSum3


 

(


 

number 


 

[]


 

int


 

)


 

 


 

(


 

max int


 

)


 

 


 

{


 





t 


 

:


 


=



 

 time


 

.


 

Now


 

()


 





sum 


 

:


 


=



 

 


 

0


 





max 


 


=



 

 


 

0


 








 

for


 

 i 


 

:


 


=



 

 


 

0


 

;


 

 i 


 


<=



 

 


 

len


 

(


 

number


 

)


 


-



 

1


 

;


 

 i


 


++



 

 


 

{


 





sum 


 


+=



 

 number


 

[


 

i


 

]


 








 

if


 

 sum 


 


>



 

 max 


 

{


 





max 


 


=



 

 sum






 

}


 








 

if


 

 sum 


 


<



 

 


 

0


 

 


 

{


 





sum 


 


=



 

 


 

0


 








 

}


 








 

}


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"Values:"


 

,


 

 max


 

,


 

 


 

"TODO3:"


 

,


 

 time


 

.


 

Since


 

(


 

t


 

),


 

 


 

)


 








 

return


 

 max






 

}


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 












 

//TODO : 生成数据


 





rand


 

.


 

Seed


 

(


 

time


 

.


 

Now


 

().


 

Unix


 

())


 





number 


 

:


 


=



 

 


 

make


 

([]


 

int


 

,


 

 


 

3000


 

,


 

 


 

1000000


 

)


 








 

for


 

 k


 

,


 

 _ 


 

:


 


=



 

 range number 


 

{


 





number


 

[


 

k


 

]


 

 


 


=



 

 rand


 

.


 

Intn


 

(


 

50


 

)


 

 


 


-



 

 


 

25


 








 

}


 












 

//TODO : 1


 








 

MaxSum1


 

(


 

number


 

)


 












 

//TODO : 2


 








 

MaxSum2


 

(


 

number


 

)


 












 

//TODO : 3


 








 

MaxSum3


 

(


 

number


 

)


 








 

}


 

















第七序 微服务






7.1 相关阅读








7.2 gRPC








7.3 micro/micro








7.4 protobuf序列化







7.1 相关阅读






	

go grpc服务注册框架 :

 

https://github.com/micro/go-micro




	

go grpc服务注册 :

 

http://www.hatlonely.com/2018/06/23/golang-consul-grpc-服务注册与发现/index.html




	

腾讯 Tars 开源 Go 版本 Tars-Go，并发性能比 gRPC 高 5 倍 :

 

https://www.colabug.com/4575494.html




	

解读 | TARS 开源项目发布 Go 语言版本

 

https://linux.cn/article-10033-1.html




	

ProtoBuf 与 gRPC 你需要知道的知识

 

https://blog.csdn.net/yeasy/article/details/52190007




	

protobuf,json,xml,binary,Thrift之间的对比 :

 

https://blog.csdn.net/angus_17/article/details/8493448




	

微服务框架 :

 

https://github.com/go-kit/kit




	

Go-Kit是分布式开发的工具合集，适合用于大型业务场景下构建微服务；






Goa是用Go语言构建的微服务框架；Dubbogo是和阿里巴巴开源的Dubbo能够兼容的Golang微服务框架。








7.2 gRPC






7.2.1 准备工作








7.2.2 编译.proto文件








7.2.3 gRPC服务端








7.2.4 gRPC客户端







7.2.1 准备工作






go get github


 

.


 

com


 


/



 

golang


 


/



 

protobuf


 


/



 

proto







go get github


 

.


 

com


 


/



 

golang


 


/



 

protobuf


 


/



 

protoc


 


-



 

gen


 


-



 

go







go get github


 

.


 

com


 


/



 

grpc


 


/



 

grpc


 


-



 

go  修改文件名


 

:


 

 google


 

.


 

golang


 

.


 

org


 


/



 

grpc







go get github


 

.


 

com


 


/



 

golang


 


/



 

net     修改文件名


 

:


 

 golang


 

.


 

org


 


/



 

x


 


/



 

net







go get github


 

.


 

com


 


/



 

golang


 


/



 

text    修改文件名


 

:


 

 golang


 

.


 

org


 


/



 

x


 


/



 

text







go get github


 

.


 

com


 


/



 

google


 


/



 

go


 


-



 

genproto   修改文件名


 

:


 

google


 

.


 

golang


 

.


 

org


 


/



 

genproto 















	



如果是手动下载golang/protobuf, 需要编译后将protoc-gen-go.exe文件放在bin目录下







	



完整案例 : 链接：

 

https://pan.baidu.com/s/1VhfvHols_lXlaf-gIwEcRA


 
密码：iq75







	



完整项目 :

 

https://gitee.com/winnie_gss/microService













7.2.2 编译.proto文件






	

protoc生成Go文件: protoc --go_out=plugins=grpc:. ./article.proto








syntax 


 


=



 

 


 

"proto3"


 

;


 












 

//留言板


 





package article


 

;


 





option java_package 


 


=



 

 


 

"source-open.com.messagebox.article"


 

;


 









service Article 


 

{


 









    


 

//TODO : 留言板列表页


 





    rpc ArticleList 


 

(


 

ArticleListRequest


 

)


 

 returns 


 

(


 

ArticleListResponse


 

)


 

 


 

{


 





    


 

}


 









    


 

//TODO : 添加留言


 









    


 

//TODO : 获取一条留言


 









    


 

//TODO : 修改一条留言


 









    


 

//TODO : 观看一条留言


 








 

}


 









enum RPC_RESULT 


 

{


 





    RESULT_FAIL 


 


=



 

 


 

0


 

;


 

 


 

//失败


 





    RESULT_SUCCESS 


 


=



 

 


 

1


 

;


 

 


 

//成功


 








 

}


 









enum ARTICLE_SORT 


 

{


 





    ORDER_BY_TIME 


 


=



 

 


 

0


 

;


 

 


 

//最新时间


 





    ORDER_BY_CLICK 


 


=



 

 


 

1


 

;


 

 


 

//点击次数


 








 

}


 









message ArticleStruct 


 

{


 





    uint32 id 


 


=



 

 


 

1


 

;


 

 


 

//文章id


 





    string title 


 


=



 

 


 

2


 

;


 

 


 

//标题


 





    bytes content 


 


=



 

 


 

3


 

;


 

 


 

//内容


 





    uint32 viewnum 


 


=



 

 


 

4


 

;


 

 


 

//点击次数


 





    uint32 time 


 


=



 

 


 

5


 

;


 

 


 

//发布时间


 








 

}


 









message ArticleListRequest 


 

{


 





    ARTICLE_SORT sort 


 


=



 

 


 

1


 

;


 

 


 

//排序方式


 








 

}


 









message ArticleListResponse 


 

{


 





    RPC_RESULT code 


 


=



 

 


 

1


 

;


 

 


 

//调用结果


 





    string msg 


 


=



 

 


 

2


 

;


 

 


 

//错误消息


 





    repeated ArticleStruct list 


 


=



 

 


 

3


 

;


 

 


 

//列表数据


 








 

}


 





















7.2.3 gRPC服务端






package main







import 


 

(


 








 

"context"


 








 

"fmt"


 





_ 


 

"github.com/go-sql-driver/mysql"


 








 

"github.com/jmoiron/sqlx"


 








 

"google.golang.org/grpc"


 








 

"google.golang.org/grpc/reflection"


 








 

"log"


 





pb 


 

"messagebox/article/article"


 








 

"net"


 








 

"runtime"


 








 

)


 









type server struct 


 

{


 








 

}


 









type ArticleData struct 


 

{


 





Id      uint32 `db


 

:


 

"id"


 

`



Title   string `db


 

:


 

"title"


 

`



Content 


 

[]


 

byte `db


 

:


 

"content"


 

`



Viewnum uint32 `db


 

:


 

"viewnum"


 

`



Time    uint32 `db


 

:


 

"time"


 

`






 

}


 









func 


 

(


 

s 


 


*



 

server


 

)


 

 


 

ArticleList


 

(


 

ctx context


 

.


 

Context


 

,


 

 request 


 


*



 

pb


 

.


 

ArticleListRequest


 

)


 

 


 

(


 

response 


 


*



 

pb


 

.


 

ArticleListResponse


 

,


 

 err error


 

)


 

 


 

{


 





orderby 


 

:


 


=



 

 


 

"time"


 












 

if


 

 request


 

.


 

Sort 


 


==



 

 pb


 

.


 

ARTICLE_SORT_ORDER_BY_TIME 


 

{


 





orderby 


 


=



 

 


 

"time"


 








 

}


 












 

if


 

 request


 

.


 

Sort 


 


==



 

 pb


 

.


 

ARTICLE_SORT_ORDER_BY_CLICK 


 

{


 





orderby 


 


=



 

 


 

"viewnum"


 








 

}


 









host 


 

:


 


=



 

 


 

"localhost"


 





dbname 


 

:


 


=



 

 


 

"messagebox"


 





username 


 

:


 


=



 

 


 

"root"


 





password 


 

:


 


=



 

 


 

"123456"


 









db


 

,


 

 err 


 

:


 


=



 

 sqlx


 

.


 

Open


 

(


 

"mysql"


 

,


 

 username


 


+



 

":"


 


+



 

password


 


+



 

"@tcp("


 


+



 

host


 


+



 

")/"


 


+



 

dbname


 


+



 

"?charset=utf8"


 

)


 








 

SimplePanic


 

(


 

err


 

)


 





defer db


 

.


 

Close


 

()


 












 

//定义一个结构重新赋值


 









var list1 


 

[]


 


*



 

ArticleData



var list2 


 

[]


 


*



 

pb


 

.


 

ArticleStruct







sql 


 

:


 


=



 

 fmt


 

.


 

Sprintf


 

(


 

"select id, title, content, viewnum, time from msg_article order by %s desc limit 10"


 

,


 

 orderby


 

)


 









err 


 


=



 

 db


 

.


 

Select


 

(


 


&



 

list1


 

,


 

 sql


 

)


 








 

SimplePanic


 

(


 

err


 

)


 












 

for


 

 _


 

,


 

 v 


 

:


 


=



 

 range list1 


 

{


 





var list 


 


*



 

pb


 

.


 

ArticleStruct 


 


=



 

 


 


&



 

pb


 

.


 

ArticleStruct


 

{


 





Id


 

:


 

      v


 

.


 

Id


 

,


 





Title


 

:


 

   v


 

.


 

Title


 

,


 





Content


 

:


 

 v


 

.


 

Content


 

,


 





Viewnum


 

:


 

 v


 

.


 

Viewnum


 

,


 





Time


 

:


 

    v


 

.


 

Time


 

,


 








 

}


 





list2 


 


=



 

 


 

append


 

(


 

list2


 

,


 

 list


 

)


 








 

}


 












 

return


 

 


 


&



 

pb


 

.


 

ArticleListResponse


 

{


 

Code


 

:


 

 pb


 

.


 

RPC_RESULT_RESULT_SUCCESS


 

,


 

 Msg


 

:


 

 


 

""


 

,


 

 List


 

:


 

 list2


 

},


 

 nil






 

}


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 








 

//绑定和监听一个端口


 





listen


 

,


 

 err 


 

:


 


=



 

 net


 

.


 

Listen


 

(


 

"tcp"


 

,


 

 


 

"127.0.0.1:9005"


 

)


 








 

if


 

 err 


 


!=



 

 nil 


 

{


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

err


 

)


 








 

}


 












 

//创建 gRPC 服务器的一个实例(初始化配置)


 





s 


 

:


 


=



 

 grpc


 

.


 

NewServer


 

()


 












 

//绑定一个实现该gRPC的服务


 





pb


 

.


 

RegisterArticleServer


 

(


 

s


 

,


 

 


 


&



 

server


 

{})


 












 

//在gRPC上注册服务


 





reflection


 

.


 

Register


 

(


 

s


 

)


 












 

//启动服务(阻塞等待客户端连接)


 








 

if


 

 err 


 

:


 


=



 

 s


 

.


 

Serve


 

(


 

listen


 

);


 

 err 


 


!=



 

 nil 


 

{


 





log


 

.


 

Fatalf


 

(


 

"failed to serve: %v"


 

,


 

 err


 

)


 








 

}


 








 

}


 









func 


 

SimplePanic


 

(


 

err error


 

)


 

 


 

{


 








 

if


 

 err 


 


!=



 

 nil 


 

{


 





_


 

,


 

 file


 

,


 

 line


 

,


 

 _ 


 

:


 


=



 

 runtime


 

.


 

Caller


 

(


 

1


 

)


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

file


 

,


 

 line


 

,


 

 err


 

)


 





runtime


 

.


 

Goexit


 

()


 








 

}


 








 

}


 

















7.2.4 gRPC客户端






package main







import 


 

(


 








 

"fmt"


 








 

"golang.org/x/net/context"


 

 


 

//"context"标准包


 








 

"google.golang.org/grpc"


 





pb 


 

"messagebox/article/article"


 








 

"time"


 








 

)


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 





conn


 

,


 

 err 


 

:


 


=



 

 grpc


 

.


 

Dial


 

(


 

"127.0.0.1:9005"


 

,


 

 grpc


 

.


 

WithInsecure


 

())


 












 

if


 

 err 


 


!=



 

 nil 


 

{


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

err


 

)


 








 

}


 





defer conn


 

.


 

Close


 

()


 









client 


 

:


 


=



 

 pb


 

.


 

NewArticleClient


 

(


 

conn


 

)


 









ctx


 

,


 

 cancel 


 

:


 


=



 

 context


 

.


 

WithTimeout


 

(


 

context


 

.


 

Background


 

(),


 

 time


 

.


 

Second


 


*



 

5


 

)


 





defer 


 

cancel


 

()


 









response


 

,


 

 err 


 

:


 


=



 

 client


 

.


 

ArticleList


 

(


 

ctx


 

,


 

 


 


&



 

pb


 

.


 

ArticleListRequest


 

{


 

Sort


 

:


 

 pb


 

.


 

ARTICLE_SORT_ORDER_BY_TIME


 

})


 








 

if


 

 err 


 


!=



 

 nil 


 

{


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

err


 

)


 








 

}


 









fmt


 

.


 

Println


 

(


 

response


 

)


 








 

}


 

















7.3 micro/micro






7.3.1 服务发现








7.3.2 安装consul








7.3.3 准备工作








7.3.4 服务端








7.3.5 客户端








7.3.6 默认的服务发现








7.4 文档阅读







7.3.1 服务发现





服务发现




 
  





相关阅读






	

微服务介绍 :

 

https://www.jianshu.com/p/8d2cfa1fa633




	

浅谈服务发现 :

 

https://blog.csdn.net/mr_seaturtle_/article/details/77618403









7.3.2 安装consul





安装consul






	



Centos7 Docker安装consul :

 

https://blog.csdn.net/harris135/article/details/78959227








	



安装 : docker pull consul







	



启动 : docker run -p 8300:8300 -p 8301:8301 -p 8301:8301/udp -p 8302:8302/udp -p 8302:8302 -p 8400:8400 -p 8500:8500 -p 53:53/udp consul











服务信息






consul启动信息



客户端地址



Client Addr


 

:


 

 


 

[


 

0.0.0.0


 

]


 

 


 

(


 

HTTP


 

:


 

 


 

8500


 

,


 

 HTTPS


 

:


 

 


 


-



 

1


 

,


 

 gRPC


 

:


 

 


 

8502


 

,


 

 DNS


 

:


 

 


 

8600


 

)


 





集群地址


 

(


 

LAN


 

:


 

局域网


 

,


 

WAN


 

:


 

广域网


 

)


 

         



Cluster Addr


 

:


 

 


 

127.0.0.1


 

 


 

(


 

LAN


 

:


 

 


 

8301


 

,


 

 WAN


 

:


 

 


 

8302


 

)


 












图形界面




 
  






7.3.3 准备工作






	

lpxxn/gomicrorpc :

 

https://github.com/lpxxn/gomicrorpc




	

微服务框架

 

https://github.com/micro/go-micro




	

集成插件

 

https://github.com/micro/go-plugins




	

micro在原本的grpc上加了自己的东西 :

 

https://github.com/micro/grpc-go




	


https://github.com/micro/go-grpc


 
使用例子








go get github


 

.


 

com


 


/



 

micro


 


/



 

go


 


-



 

micro







go get github


 

.


 

com


 


/



 

micro


 


/



 

go


 


-



 

plugins







go get github


 

.


 

com


 


/



 

micro


 


/



 

grpc


 


-



 

go







go get github


 

.


 

com


 


/



 

micro


 


/



 

go


 


-



 

grpc











	

完整案例 : 链接：

 

https://pan.baidu.com/s/1jMVmyG-t874gHUu2QCx6fA


 
密码：fjh5








7.3.4 服务端






	

go run main.go --server_address=localhost:9005








package main







import 


 

(


 








 

"context"


 





hello 


 

"github.com/micro/go-grpc/examples/greeter/server/proto/hello"


 








 

"github.com/micro/go-micro"


 








 

"github.com/micro/go-micro/registry"


 








 

"github.com/micro/go-plugins/registry/consul"


 








 

"log"


 








 

)


 









type Say struct


 

{}


 









func 


 

(


 

s 


 


*



 

Say


 

)


 

 


 

Hello


 

(


 

ctx context


 

.


 

Context


 

,


 

 req 


 


*



 

hello


 

.


 

Request


 

,


 

 rsp 


 


*



 

hello


 

.


 

Response


 

)


 

 error 


 

{


 





log


 

.


 

Print


 

(


 

"Received Say.Hello request"


 

)


 





rsp


 

.


 

Msg 


 


=



 

 


 

"Hello "


 

 


 


+



 

 req


 

.


 

Name






 

return


 

 nil






 

}


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 









reg 


 

:


 


=



 

 consul


 

.


 

NewRegistry


 

(


 

func


 

(


 

op 


 


*



 

registry


 

.


 

Options


 

)


 

 


 

{


 





op


 

.


 

Addrs 


 


=



 

 


 

[]


 

string


 

{


 








 

"123.207.79.96:8500"


 

,


 








 

}


 








 

})


 









service 


 

:


 


=



 

 micro


 

.


 

NewService


 

(


 





micro


 

.


 

Name


 

(


 

"go.micro.srv.greeter"


 

),


 





micro


 

.


 

Registry


 

(


 

reg


 

),


 








 

)


 












 

// optionally setup command line usage


 





service


 

.


 

Init


 

()


 












 

// Register Handlers


 





hello


 

.


 

RegisterSayHandler


 

(


 

service


 

.


 

Server


 

(),


 

 


 

new


 

(


 

Say


 

))


 












 

// Run server


 








 

if


 

 err 


 

:


 


=



 

 service


 

.


 

Run


 

();


 

 err 


 


!=



 

 nil 


 

{


 





log


 

.


 

Fatal


 

(


 

err


 

)


 








 

}


 












 

}


 

















7.3.5 客户端






package main







import 


 

(


 








 

"context"


 








 

"fmt"


 





hello 


 

"github.com/micro/go-grpc/examples/greeter/server/proto/hello"


 








 

"github.com/micro/go-micro"


 








 

"github.com/micro/go-micro/registry"


 








 

"github.com/micro/go-plugins/registry/consul"


 








 

)


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 









reg 


 

:


 


=



 

 consul


 

.


 

NewRegistry


 

(


 

func


 

(


 

op 


 


*



 

registry


 

.


 

Options


 

)


 

 


 

{


 





op


 

.


 

Addrs 


 


=



 

 


 

[]


 

string


 

{


 








 

"123.207.79.96:8500"


 

,


 








 

}


 








 

})


 









service 


 

:


 


=



 

 micro


 

.


 

NewService


 

(


 





micro


 

.


 

Name


 

(


 

"go.micro.srv.greeter"


 

),


 





micro


 

.


 

Registry


 

(


 

reg


 

),


 








 

)


 









service


 

.


 

Init


 

()


 









cl 


 

:


 


=



 

 hello


 

.


 

NewSayService


 

(


 

"go.micro.srv.greeter"


 

,


 

 service


 

.


 

Client


 

())


 









rsp


 

,


 

 err 


 

:


 


=



 

 cl


 

.


 

Hello


 

(


 

context


 

.


 

TODO


 

(),


 

 


 


&



 

hello


 

.


 

Request


 

{


 





Name


 

:


 

 


 

"John"


 

,


 








 

})


 








 

if


 

 err 


 


!=



 

 nil 


 

{


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

err


 

)


 








 

return


 








 

}


 









fmt


 

.


 

Println


 

(


 

rsp


 

.


 

Msg


 

)


 








 

}


 

















7.3.6 默认的服务发现





服务端






package main







import 


 

(


 





   


 

"log"


 





   


 

"github.com/micro/go-micro"


 





   proto 


 

"exchange/service-grpc/greeter/proto"


 





   


 

"golang.org/x/net/context"


 








 

)


 









type Greeter struct


 

{}


 









func 


 

(


 

g 


 


*



 

Greeter


 

)


 

 


 

Hello


 

(


 

ctx context


 

.


 

Context


 

,


 

 req 


 


*



 

proto


 

.


 

HelloRequest


 

,


 

 rsp 


 


*



 

proto


 

.


 

HelloResponse


 

)


 

 error 


 

{


 





   rsp


 

.


 

Greeting 


 


=



 

 


 

"Hello "


 

 


 


+



 

 req


 

.


 

Name



   


 

return


 

 nil






 

}


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 













   service 


 

:


 


=



 

 micro


 

.


 

NewService


 

(


 





      micro


 

.


 

Name


 

(


 

"greeter"


 

),


 





   


 

)


 









   service


 

.


 

Init


 

()


 









   proto


 

.


 

RegisterGreeterHandler


 

(


 

service


 

.


 

Server


 

(),


 

 


 

new


 

(


 

Greeter


 

))


 









   


 

if


 

 err 


 

:


 


=



 

 service


 

.


 

Run


 

();


 

 err 


 


!=



 

 nil 


 

{


 





      log


 

.


 

Fatal


 

(


 

err


 

)


 





   


 

}


 








 

}


 












客户端






package main







import 


 

(


 





   


 

"github.com/micro/go-micro"


 





   proto 


 

"exchange/service-grpc/greeter/proto"


 





   


 

"fmt"


 





   


 

"golang.org/x/net/context"


 








 

)


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 









   service 


 

:


 


=



 

 micro


 

.


 

NewService


 

(


 





      micro


 

.


 

Name


 

(


 

"greeter"


 

),


 





   


 

)


 





   service


 

.


 

Init


 

()


 









   greeter 


 

:


 


=



 

 proto


 

.


 

NewGreeterClient


 

(


 

"greeter"


 

,


 

 service


 

.


 

Client


 

())


 









   


 

// 在Greeter handler上请求调用Hello方法


 





   rsp


 

,


 

 err 


 

:


 


=



 

 greeter


 

.


 

Hello


 

(


 

context


 

.


 

TODO


 

(),


 

 


 


&



 

proto


 

.


 

HelloRequest


 

{


 





      Name


 

:


 

 


 

"John"


 

,


 





   


 

})


 





   


 

if


 

 err 


 


!=



 

 nil 


 

{


 





      fmt


 

.


 

Println


 

(


 

err


 

)


 





      


 

return


 





   


 

}


 









   fmt


 

.


 

Println


 

(


 

rsp


 

.


 

GetGreeting


 

())


 












 

}


 












相关阅读






	


使用Go Micro编写微服务









7.4 文档阅读






	



Micro内置了mDNS组播系统，这是一种零依赖的服务注册发现机制，它是区别于有注册中心的替代方案. 早期版本的go-micro默认注册中心是

 

consul


 
，现在换成了

 

mdns








	



同时提供http和Grpc

 

https://github.com/micro/go-api













7.4 protobuf序列化





protobuf序列化






	

体积小: 对于未传值的字段, 不需要像json那样传个字段名和默认值, 可以节省流量



	

protobuf是用二进制存储, 速度比json快, 也因为是二进制, 可读性差, 调试麻烦些







protoc






//protoc --go_out-. person.protoc


 









syntax 


 


=



 

 


 

"proto3"


 

;


 





package person


 

;


 









message Information 


 

{


 





    string name 


 


=



 

 


 

1


 

;


 





    int32 age 


 


=



 

 


 

2


 

;


 








 

}


 









message Human 


 

{


 





    string otherName 


 


=



 

 


 

1


 

;


 





    repeated Information info 


 


=



 

 


 

2


 

;


 








 

}


 












main






package main







import 


 

(


 





   


 

"gitee.com/winnie_gss/gin/protoc"


 





   


 

"github.com/golang/protobuf/proto"


 





   


 

"fmt"


 








 

)


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 





   var i 


 

[]


 


*



 

person


 

.


 

Information







   i1 


 

:


 


=



 

 person


 

.


 

Information


 

{


 





      Name


 

:


 

 


 

"winnie"


 

,


 





      Age


 

:


 

  


 

18


 

,


 





   


 

}


 





   i 


 


=



 

 


 

append


 

(


 

i


 

,


 

 


 


&



 

i1


 

)


 









   i2 


 

:


 


=



 

 person


 

.


 

Information


 

{


 





      Name


 

:


 

 


 

"winnie2"


 

,


 





   


 

}


 





   i 


 


=



 

 


 

append


 

(


 

i


 

,


 

 


 


&



 

i2


 

)


 









   m 


 

:


 


=



 

 person


 

.


 

Human


 

{


 





      OtherName


 

:


 

 


 

"别名"


 

,


 





      Info


 

:


 

      i


 

,


 





   


 

}


 









   


 

//序列化


 





   data


 

,


 

 err 


 

:


 


=



 

 proto


 

.


 

Marshal


 

(


 


&



 

m


 

)


 





   


 

if


 

 err 


 


!=



 

 nil 


 

{


 





      fmt


 

.


 

Println


 

(


 

err


 

)


 





   


 

}


 





   fmt


 

.


 

Println


 

(


 

data


 

)


 









   


 

//反序列化


 





   var m2  person


 

.


 

Human



   err 


 


=



 

 proto


 

.


 

Unmarshal


 

(


 

data


 

,


 

 


 


&



 

m2


 

)


 





   fmt


 

.


 

Println


 

(


 

m2


 

)


 








 

}


 
















相关阅读






	


Golang 序列化之 ProtoBuf









第八序 Web






8.1 视图模板








8.2 原生留言板








8.3 Gin框架







8.1 视图模板






8.1.1 main.go








8.1.2 login.html







8.1.1 main.go






package main







import 


 

(


 








 

"net/http"


 








 

"fmt"


 








 

"html/template"


 








 

"strconv"


 








 

)


 









type User struct 


 

{


 





Name string



Age  int



City






 

}


 









type City struct 


 

{


 





Name1 string



Name2 string



Name3 string






 

}


 









func 


 

login


 

(


 

w http


 

.


 

ResponseWriter


 

,


 

 r 


 


*



 

http


 

.


 

Request


 

)


 

 


 

{


 





method 


 

:


 


=



 

 r


 

.


 

Method






 

if


 

 method 


 


==



 

 


 

"GET"


 

 


 

{


 





t


 

,


 

 err 


 

:


 


=



 

 template


 

.


 

ParseFiles


 

(


 

"./demo.html"


 

)


 








 

if


 

 err 


 


!=



 

 nil 


 

{


 





fmt


 

.


 

Fprint


 

(


 

w


 

,


 

 


 

"load demo.html failed"


 

)


 








 

return


 








 

}


 





t


 

.


 

Execute


 

(


 

w


 

,


 

 nil


 

)


 








 

}


 

 


 

else


 

 


 

if


 

 method 


 


==



 

 


 

"POST"


 

 


 

{


 





r


 

.


 

ParseForm


 

()


 





name 


 

:


 


=



 

 r


 

.


 

FormValue


 

(


 

"name"


 

)


 





age


 

,


 

 _ 


 

:


 


=



 

 strconv


 

.


 

Atoi


 

(


 

r


 

.


 

FormValue


 

(


 

"age"


 

))


 









t


 

,


 

 err 


 

:


 


=



 

 template


 

.


 

ParseFiles


 

(


 

"./login2.html"


 

)


 








 

if


 

 err 


 


!=



 

 nil 


 

{


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"load login.html failed"


 

)


 








 

}


 









u 


 

:


 


=



 

 


 

make


 

([]


 

User


 

,


 

 


 

10


 

,


 

 


 

10


 

)


 








 

for


 

 i 


 

:


 


=



 

 


 

0


 

;


 

 i 


 


<



 

 


 

10


 

;


 

 i


 


++



 

 


 

{


 





u 


 


=



 

 


 

append


 

(


 

u


 

,


 

 User


 

{


 

Name


 

:


 

 fmt


 

.


 

Sprint


 

(


 

name


 

,


 

 i


 

),


 

 Age


 

:


 

 age


 

,


 

 City


 

:


 

 City


 

{


 

Name1


 

:


 

 


 

"省"


 

,


 

 Name2


 

:


 

 


 

"市"


 

,


 

 Name3


 

:


 

 


 

"区"


 

}})


 








 

}


 












 

//t.Execute(w, User{Name: name, Age: age, City: City{Name1: "省", Name2: "市", Name3: "区"}})


 





t


 

.


 

Execute


 

(


 

w


 

,


 

 u


 

)


 








 

}


 








 

}


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 





http


 

.


 

HandleFunc


 

(


 

"/login"


 

,


 

 login


 

)


 









err 


 

:


 


=



 

 http


 

.


 

ListenAndServe


 

(


 

":9090"


 

,


 

 nil


 

)


 








 

if


 

 err 


 


!=



 

 nil 


 

{


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"ListenAndServe is Error"


 

,


 

 err


 

)


 








 

}


 








 

}


 

















8.1.2 login.html







<!



 

DOCTYPE html


 


>



 








 


<



 

html lang


 


=



 

"en"


 


>



 








 


<



 

head


 


>



 





    


 


<



 

meta charset


 


=



 

"UTF-8"


 


>



 





    


 


<



 

title


 


>



 

Title


 


</



 

title


 


>



 








 


</



 

head


 


>



 








 


<



 

body


 


>



 





Hello 


 

{{.}}


 








 


<



 

br


 


/>



 









年龄 


 

{{.


 

Age


 

}}


 








 

{{


 

if


 

 gt 


 

.


 

Age 


 

18


 

}}


 





    more than 


 

18


 








 

{{


 

else


 

}}


 





    less than 


 

18


 








 

{{


 

end


 

}}


 












 


<



 

br


 


/>



 









地区 


 

{{.


 

City


 

.


 

Name1


 

}}


 

 


 

{{.


 

City


 

.


 

Name2


 

}}


 

 


 

{{.


 

City


 

.


 

Name3


 

}}


 








 


<



 

br


 


>



 









地区






 

{{


 

with 


 

.


 

City


 

}}


 





     


 

{{.


 

Name1


 

}}


 

 


 

{{.


 

Name2


 

}}


 

 


 

{{.


 

Name3


 

}}


 








 

{{


 

end


 

}}


 




















 


</



 

body


 


>



 








 


</



 

html


 


>



 













8.2 原生留言板






8.2.1 原生sql








8.2.2 sqlx







8.2.1 原生sql






8.2.1.1 main.go








8.2.1.2 view







8.2.1.1 main.go






package demo3







import 


 

(


 








 

"database/sql"


 








 

"fmt"


 





_ 


 

"github.com/go-sql-driver/mysql"


 








 

"html/template"


 








 

"net/http"


 








 

"time"


 








 

)


 












 

//TODO : Datatase


 





func 


 

getConn


 

()


 

 


 

(


 


*



 

sql


 

.


 

DB


 

,


 

 error


 

)


 

 


 

{


 





host 


 

:


 


=



 

 


 

"localhost"


 





dbname 


 

:


 


=



 

 


 

"messagebox"


 





username 


 

:


 


=



 

 


 

"root"


 





password 


 

:


 


=



 

 


 

"123456"


 









db


 

,


 

 err 


 

:


 


=



 

 sql


 

.


 

Open


 

(


 

"mysql"


 

,


 

 username


 


+



 

":"


 


+



 

password


 


+



 

"@tcp("


 


+



 

host


 


+



 

")/"


 


+



 

dbname


 


+



 

"?charset=utf8"


 

)


 








 

return


 

 db


 

,


 

 err






 

}


 












 

//TODO : 留言板列表页


 





func 


 

Index


 

(


 

w http


 

.


 

ResponseWriter


 

,


 

 r 


 


*



 

http


 

.


 

Request


 

)


 

 


 

{


 





r


 

.


 

ParseForm


 

()


 









sort 


 

:


 


=



 

 r


 

.


 

Form


 

[


 

"sort"


 

]


 








 

if


 

 


 

len


 

(


 

sort


 

)


 

 


 


==



 

 


 

0


 

 


 

{


 





sort 


 


=



 

 


 

append


 

(


 

sort


 

,


 

 


 

"0"


 

)


 








 

}


 









db


 

,


 

 err 


 

:


 


=



 

 


 

getConn


 

()


 








 

if


 

 err 


 


!=



 

 nil 


 

{


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

err


 

.


 

Error


 

())


 








 

}


 









sortfiled 


 

:


 


=



 

 


 

""


 








 

if


 

 sort


 

[


 

0


 

]


 

 


 


==



 

 


 

"0"


 

 


 

{


 





sortfiled 


 


=



 

 


 

"time"


 








 

}


 

 


 

else


 

 


 

{


 





sortfiled 


 


=



 

 


 

"viewnum"


 








 

}


 









rows


 

,


 

 err 


 

:


 


=



 

 db


 

.


 

Query


 

(


 

fmt


 

.


 

Sprintf


 

(


 

"select id, title, viewnum, time as time2 from msg_article where status = 'A' order by %s desc limit 10"


 

,


 

 sortfiled


 

))


 








 

if


 

 err 


 


!=



 

 nil 


 

{


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

err


 

.


 

Error


 

())


 








 

}


 









data 


 

:


 


=



 

 


 

make


 

([]


 

map


 

[


 

string


 

]


 

string


 

,


 

 


 

0


 

,


 

 


 

0


 

)


 








 

for


 

 rows


 

.


 

Next


 

()


 

 


 

{


 





var 


 

(


 





id      string



title   string



viewnum string



time2   int64






 

)


 





err 


 


=



 

 rows


 

.


 

Scan


 

(


 


&



 

id


 

,


 

 


 


&



 

title


 

,


 

 


 


&



 

viewnum


 

,


 

 


 


&



 

time2


 

)


 








 

if


 

 err 


 


!=



 

 nil 


 

{


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

err


 

)


 








 

}


 









m 


 

:


 


=



 

 


 

make


 

(


 

map


 

[


 

string


 

]


 

string


 

)


 





m


 

[


 

"id"


 

]


 

 


 


=



 

 id



m


 

[


 

"title"


 

]


 

 


 


=



 

 title



m


 

[


 

"viewnum"


 

]


 

 


 


=



 

 viewnum



tm 


 

:


 


=



 

 time


 

.


 

Unix


 

(


 

time2


 

,


 

 


 

0


 

)


 





m


 

[


 

"time"


 

]


 

 


 


=



 

 tm


 

.


 

Format


 

(


 

"2006-01-02 15:04:05"


 

)


 









data 


 


=



 

 


 

append


 

(


 

data


 

,


 

 m


 

)


 








 

}


 









tpl


 

,


 

 err 


 

:


 


=



 

 template


 

.


 

ParseFiles


 

(


 

"demo3/view/index.html"


 

)


 








 

if


 

 err 


 


!=



 

 nil 


 

{


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

err


 

.


 

Error


 

())


 








 

return


 








 

}


 









tpl


 

.


 

Execute


 

(


 

w


 

,


 

 data


 

)


 








 

}


 












 

//TODO : 创建留言板


 





func 


 

Create


 

(


 

w http


 

.


 

ResponseWriter


 

,


 

 r 


 


*



 

http


 

.


 

Request


 

)


 

 


 

{


 





tpl


 

,


 

 err 


 

:


 


=



 

 template


 

.


 

ParseFiles


 

(


 

"demo3/view/create.html"


 

)


 








 

if


 

 err 


 


!=



 

 nil 


 

{


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

err


 

.


 

Error


 

())


 








 

return


 








 

}


 





tpl


 

.


 

Execute


 

(


 

w


 

,


 

 nil


 

)


 








 

}


 












 

//TODO : 处理留言板表单


 





func 


 

CreateForm


 

(


 

w http


 

.


 

ResponseWriter


 

,


 

 r 


 


*



 

http


 

.


 

Request


 

)


 

 


 

{


 





r


 

.


 

ParseForm


 

()


 












 

if


 

 r


 

.


 

Method 


 


==



 

 


 

"POST"


 

 


 

{


 





name 


 

:


 


=



 

 r


 

.


 

Form


 

[


 

"title"


 

]


 





content 


 

:


 


=



 

 r


 

.


 

Form


 

[


 

"content"


 

]


 





times 


 

:


 


=



 

 time


 

.


 

Now


 

().


 

Unix


 

()


 









db


 

,


 

 err 


 

:


 


=



 

 


 

getConn


 

()


 








 

if


 

 err 


 


!=



 

 nil 


 

{


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"getConn"


 

,


 

 err


 

.


 

Error


 

())


 








 

}


 









_


 

,


 

 err 


 


=



 

 db


 

.


 

Exec


 

(


 

"insert into msg_article(title, content, time) values (?, ?, ?)"


 

,


 

 name


 

[


 

0


 

],


 

 content


 

[


 

0


 

],


 

 times


 

)


 








 

if


 

 err 


 


!=



 

 nil 


 

{


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"Insert:"


 

,


 

 err


 

.


 

Error


 

())


 








 

}


 

 


 

else


 

 


 

{


 





http


 

.


 

Redirect


 

(


 

w


 

,


 

 r


 

,


 

 


 

"/index"


 

,


 

 


 

302


 

)


 








 

}


 








 

}


 












 

}


 












 

//TODO : 删除留言


 





func 


 

Delete


 

(


 

w http


 

.


 

ResponseWriter


 

,


 

 r 


 


*



 

http


 

.


 

Request


 

)


 

 


 

{


 





r


 

.


 

ParseForm


 

()


 





id 


 

:


 


=



 

 r


 

.


 

Form


 

[


 

"id"


 

]


 









db


 

,


 

 err 


 

:


 


=



 

 


 

getConn


 

()


 








 

if


 

 err 


 


!=



 

 nil 


 

{


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"getConn"


 

,


 

 err


 

.


 

Error


 

())


 








 

}


 









_


 

,


 

 err 


 


=



 

 db


 

.


 

Exec


 

(


 

fmt


 

.


 

Sprintf


 

(


 

"update msg_article set status='D' where id=%s"


 

,


 

 id


 

[


 

0


 

]))


 








 

if


 

 err 


 


!=



 

 nil 


 

{


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"Delete"


 

,


 

 err


 

.


 

Error


 

())


 








 

}


 

 


 

else


 

 


 

{


 





http


 

.


 

Redirect


 

(


 

w


 

,


 

 r


 

,


 

 


 

"/index"


 

,


 

 


 

302


 

)


 








 

}


 








 

}


 









func 


 

Demo3


 

()


 

 


 

{


 












 

//设置静态目录


 





http


 

.


 

Handle


 

(


 

"/static/"


 

,


 

 http


 

.


 

StripPrefix


 

(


 

"/static/"


 

,


 

 http


 

.


 

FileServer


 

(


 

http


 

.


 

Dir


 

(


 

"demo3/static"


 

))))


 









http


 

.


 

HandleFunc


 

(


 

"/"


 

,


 

 Index


 

)


 





http


 

.


 

HandleFunc


 

(


 

"/index"


 

,


 

 Index


 

)


 





http


 

.


 

HandleFunc


 

(


 

"/create"


 

,


 

 Create


 

)


 





http


 

.


 

HandleFunc


 

(


 

"/createform"


 

,


 

 CreateForm


 

)


 





http


 

.


 

HandleFunc


 

(


 

"/delete"


 

,


 

 Delete


 

)


 









http


 

.


 

HandleFunc


 

(


 

"/favicon.ico"


 

,


 

 


 

func


 

(


 

writer http


 

.


 

ResponseWriter


 

,


 

 request 


 


*



 

http


 

.


 

Request


 

)


 

 


 

{})


 









http


 

.


 

ListenAndServe


 

(


 

":9001"


 

,


 

 nil


 

)


 








 

}


 

















8.2.1.2 view






8.2.1.2.1 index.html








8.2.1.2.2 create.html







8.2.1.2.1 index.html







<!



 

DOCTYPE html


 


>



 








 


<



 

html lang


 


=



 

"en"


 

 


 


>



 








 


<



 

head 


 


>



 





    


 


<



 

meta charset


 


=



 

"UTF-8"


 

 


 


>



 





    


 


<



 

title 


 


>



 

留言板


 


</



 

title 


 


>



 





    


 


<



 

link rel


 


=



 

"stylesheet"


 

 href


 


=



 

"static/css/global.css"


 

 


 


>



 





    


 


<



 

link rel


 


=



 

"stylesheet"


 

 href


 


=



 

"static/css/zone.css"


 

 


 


>



 








 


</



 

head 


 


>



 








 


<



 

body 


 


>



 








 


<



 

div class


 


=



 

"con-wrap white container wrapper"


 

 


 


>



 





    


 


<



 

div class


 


=



 

"breadcrumb"


 

 


 


>



 





        


 


<



 

a href


 


=



 

"#"


 

 


 


>



 

留言板


 


</



 

a 


 


>



 





    


 


</



 

div 


 


>



 





    


 


<



 

div class


 


=



 

"text-wrap"


 

 


 


>



 





        


 


<



 

div class


 


=



 

"clearfix"


 

 


 


>



 





            


 


<



 

a class


 


=



 

"fl"


 

 href


 


=



 

"/create"


 

 


 


>



 

写留言


 


</



 

a 


 


>



 





            


 


<



 

ul class


 


=



 

"fr"


 

 


 


>



 





                


 


<



 

li 


 


><



 

a class


 


=



 

"active"


 

 href


 


=



 

"/index?sort=0"


 

 


 


>



 

发布时间排序


 


</



 

a 


 


></



 

li 


 


>



 





                


 


<



 

li 


 


><



 

a href


 


=



 

"/index?sort=1"


 

 


 


>



 

点击数排序


 


</



 

a 


 


></



 

li 


 


>



 





            


 


</



 

ul 


 


>



 





        


 


</



 

div 


 


>



 





        


 


<



 

ul 


 


>



 









        


 

{{


 

range $k


 

,


 

 $v 


 

:


 


=



 

 


 

.}}


 





            


 


<



 

li class


 


=



 

"clearfix"


 

 


 


>



 





                


 


<



 

p 


 


><



 

a href


 


=



 

"javascript:"


 

 


 


>



 

{{.


 

title


 

}}


 


</



 

a 


 


></



 

p 


 


>



 





                


 


<



 

ol class


 


=



 

"base-gray"


 

 


 


>



 





                    


 


<



 

li class


 


=



 

"icon data-icon"


 

 


 


><



 

i 


 


></



 

i 


 


>



 

点击数


 

:{{.


 

viewnum


 

}}


 


</



 

li 


 


>



 





                    


 


<



 

li class


 


=



 

"icon data-icon"


 

 


 


><



 

i 


 


></



 

i 


 


>



 

{{.


 

time


 

}}


 


</



 

li 


 


>



 





                    


 


<



 

li class


 


=



 

"edit-wrap "


 

 


 


>



 





                        


 


<



 

a class


 


=



 

"fl"


 

 href


 


=



 

"javascript:"


 

 


 


>



 

编辑


 


</



 

a 


 


>



 





                        


 


<



 

a class


 


=



 

"fr"


 

 href


 


=



 

"/delete?id={{.id}}"


 

 


 


>



 

删除


 


</



 

a 


 


>



 





                    


 


</



 

li 


 


>



 





                


 


</



 

ol 


 


>



 





            


 


</



 

li 


 


>



 





        


 

{{


 

end


 

}}


 









        


 


</



 

ul 


 


>



 





    


 


</



 

div 


 


>



 












 

{{


 

/*<div class="btn-item clearfix" >*/


 

}}


 








 

{{


 

/*<div class="fr" >*/


 

}}


 








 

{{


 

/*<a class="active" href="#" >1</a >*/


 

}}


 








 

{{


 

/*<a href="#" >2</a >*/


 

}}


 








 

{{


 

/*<a href="#" >3</a >*/


 

}}


 








 

{{


 

/*<a href="#" >4</a >*/


 

}}


 








 

{{


 

/*<a href="#" >5</a >*/


 

}}


 








 

{{


 

/*<a class="dot" href="#" >...</a >*/


 

}}


 








 

{{


 

/*<a href="#" >20</a >*/


 

}}


 








 

{{


 

/*<a href="#" >&gt;</a >*/


 

}}


 








 

{{


 

/*<span >*/


 

}}


 








 

{{


 

/*到<input type="text" >页*/


 

}}


 








 

{{


 

/*</span >*/


 

}}


 








 

{{


 

/*<a class="confirm-btn" href="#" >确定</a >*/


 

}}


 








 

{{


 

/*</div >*/


 

}}


 








 

{{


 

/*</div >*/


 

}}


 












 


</



 

div 


 


>



 








 


</



 

body 


 


>



 












 


</



 

html 


 


>



 













8.2.1.2.2 create.html







<!



 

DOCTYPE html


 


>



 








 


<



 

html lang


 


=



 

"en"


 

 


 


>



 








 


<



 

head 


 


>



 





    


 


<



 

meta charset


 


=



 

"UTF-8"


 

 


 


>



 





    


 


<



 

title 


 


>



 

写言板


 


</



 

title 


 


>



 





    


 


<



 

link rel


 


=



 

"stylesheet"


 

 href


 


=



 

"../static/css/global.css"


 

 


 


>



 





    


 


<



 

link rel


 


=



 

"stylesheet"


 

 href


 


=



 

"../static/css/zone.css"


 

 


 


>



 








 


</



 

head 


 


>



 








 


<



 

body 


 


>



 








 


<



 

div class


 


=



 

"con-wrap white container wrapper"


 

 


 


>



 









    


 


<



 

form action


 


=



 

"/createform"


 

 method


 


=



 

"post"


 

 


 


>



 





        


 


<



 

div class


 


=



 

"editor-wrap"


 

 


 


>



 





            


 


<



 

input class


 


=



 

"title"


 

 name


 


=



 

"title"


 

 type


 


=



 

"text"


 

 placeholder


 


=



 

"标题"


 

 


 


>



 





            


 


<



 

textarea class


 


=



 

"editor"


 

 name


 


=



 

"content"


 

 placeholder


 


=



 

"内容"


 

 


 


></



 

textarea 


 


>



 





            


 


<



 

div class


 


=



 

"btn-wrap"


 

 


 


>



 





                


 


<



 

input type


 


=



 

"submit"


 

 class


 


=



 

"confirm"


 

 value


 


=



 

"发表"


 

 


 


>



 





                


 


<



 

input type


 


=



 

"button"


 

 class


 


=



 

"cancel"


 

 value


 


=



 

"取消"


 

 onclick


 


=



 

"location='/index'"


 

 


 


>



 





            


 


</



 

div 


 


>



 





        


 


</



 

div 


 


>



 





    


 


</



 

form 


 


>



 












 


</



 

div 


 


>



 








 


</



 

body 


 


>



 












 


</



 

html 


 


>



 

















8.2.2 sqlx






package demo4










 

//doc : https://github.com/jmoiron/sqlx


 





import 


 

(


 








 

"github.com/jmoiron/sqlx"


 








 

"fmt"


 





_ 


 

"github.com/go-sql-driver/mysql"


 








 

"runtime"


 








 

)


 









type Article struct 


 

{


 





Id      int    `db


 

:


 

"id"


 

`



Title   string `db


 

:


 

"title"


 

`



Content string `db


 

:


 

"content"


 

`



ViewNum int    `db


 

:


 

"viewnum"


 

`



Time    int    `db


 

:


 

"time2"


 

`






 

}


 









func 


 

Demo4


 

()


 

 


 

{


 









host 


 

:


 


=



 

 


 

"localhost"


 





dbname 


 

:


 


=



 

 


 

"messagebox"


 





username 


 

:


 


=



 

 


 

"root"


 





password 


 

:


 


=



 

 


 

"123456"


 









db


 

,


 

 err 


 

:


 


=



 

 sqlx


 

.


 

Open


 

(


 

"mysql"


 

,


 

 username


 


+



 

":"


 


+



 

password


 


+



 

"@tcp("


 


+



 

host


 


+



 

")/"


 


+



 

dbname


 


+



 

"?charset=utf8"


 

)


 








 

SimplePanic


 

(


 

err


 

)


 





defer db


 

.


 

Close


 

()


 









article 


 

:


 


=



 

 Article


 

{}


 





err 


 


=



 

 db


 

.


 

Get


 

(


 


&



 

article


 

,


 

 


 

"select id, title, content, viewnum, time as time2 from msg_article order by time desc limit 1"


 

)


 








 

SimplePanic


 

(


 

err


 

)


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

article


 

)


 









articles 


 

:


 


=



 

 


 

make


 

([]


 

Article


 

,


 

 


 

0


 

)


 





err 


 


=



 

 db


 

.


 

Select


 

(


 


&



 

articles


 

,


 

 


 

"select id, title, content, viewnum, time as time2 from msg_article limit 10"


 

)


 








 

SimplePanic


 

(


 

err


 

)


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

articles


 

)


 












 

}


 









func 


 

SimplePanic


 

(


 

err error


 

)


 

 


 

{


 








 

if


 

 err 


 


!=



 

 nil 


 

{


 





_


 

,


 

 file


 

,


 

 line


 

,


 

 _ 


 

:


 


=



 

 runtime


 

.


 

Caller


 

(


 

1


 

)


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

file


 

,


 

 line


 

,


 

 err


 

)


 





runtime


 

.


 

Goexit


 

()


 








 

}


 








 

}


 

















8.3 Gin框架






package main







import 


 

(


 








 

"github.com/gin-gonic/gin"


 








 

)


 












 

//基本路由 gin 框架中采用的路由库是 httprouter


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 









gin


 

.


 

SetMode


 

(


 

gin


 

.


 

ReleaseMode


 

)


 












 

//Default返回一个默认的路由引擎


 





r 


 

:


 


=



 

 gin


 

.


 

Default


 

()


 












 

/*



restful风格API



GET    获取资源内容  /user/info



POST   创建资源内容  /user/info  POSTForm



PUT    更新资源内容  /user/info



    DELETE 删除资源内容  /user/info







非restful风格



GET    获取资源内容  /user/info



POST   创建资源内容  /user/create



POST   更新资源内容  /user/update



    POST   删除资源内容  /user/delete



 */


 





r


 

.


 

GET


 

(


 

"/form1"


 

,


 

 


 

func


 

(


 

c 


 


*



 

gin


 

.


 

Context


 

)


 

 


 

{


 





name 


 

:


 


=



 

 c


 

.


 

DefaultQuery


 

(


 

"name"


 

,


 

 


 

"Winnie"


 

)


 





age 


 

:


 


=



 

 c


 

.


 

Query


 

(


 

"age"


 

)


 





c


 

.


 

JSON


 

(


 

200


 

,


 

 gin


 

.


 

H


 

{


 








 

"name"


 

:


 

    name


 

,


 








 

"age"


 

:


 

     age


 

,


 








 

"message"


 

:


 

 


 

"Hello World!"


 

,


 








 

})


 








 

})


 









r


 

.


 

GET


 

(


 

"/form2/:name/:age"


 

,


 

 


 

func


 

(


 

c 


 


*



 

gin


 

.


 

Context


 

)


 

 


 

{


 





name 


 

:


 


=



 

 c


 

.


 

Param


 

(


 

"name"


 

)


 





age 


 

:


 


=



 

 c


 

.


 

Param


 

(


 

"age"


 

)


 





c


 

.


 

JSON


 

(


 

200


 

,


 

 gin


 

.


 

H


 

{


 








 

"name"


 

:


 

    name


 

,


 








 

"age"


 

:


 

     age


 

,


 








 

"message"


 

:


 

 


 

"Hello World!"


 

,


 








 

})


 








 

})


 












 

//默认监听8080端口


 





r


 

.


 

Run


 

(


 

":8080"


 

)


 








 

}


 

















第九序 数据库






9.0 资料收集








9.1 Redis数据库 (gomodule/redigo)








9.2 Redis数据库(go-redis/redis)







9.0 资料收集






	

gorm :

 

http://gorm.book.jasperxu.com/models.html









9.1 Redis数据库 (gomodule/redigo)






9.1.1 介绍








9.1.2 消息队列







9.1.1 介绍






	

gomodule/redigo :

 

https://github.com/gomodule/redigo









#通用执行redis的方法






 

Do


 

(


 

commandName string


 

,


 

 args 


 

...


 

interface


 

{})


 

 


 

(


 

reply interface


 

{},


 

 err error


 

)


 















	



go-redis/redis :

 

https://github.com/go-redis/redis








	



go-redis/redis也提供了通用执行redis的方法，另外还根据redis官方命令封装了相关方法（eg: GET SET APPEND...）







	



redis命令文档 ：

 

https://redis.io/commands








	



go-redis/redis ：

 

https://godoc.org/github.com/go-redis/redis#pkg-examples















	

Codis 是一个分布式 Redis 解决方案 :

 

https://github.com/CodisLabs/codis









package main







import 


 

(


 








 

"fmt"


 








 

"github.com/gomodule/redigo/redis"


 








 

"log"


 








 

)


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 









c


 

,


 

 err 


 

:


 


=



 

 redis


 

.


 

Dial


 

(


 

"tcp"


 

,


 

 


 

"192.168.3.80:6379"


 

,


 

 redis


 

.


 

DialPassword


 

(


 

"123456"


 

))


 








 

if


 

 err 


 


!=



 

 nil 


 

{


 





log


 

.


 

Fatalf


 

(


 

"Could not connect: %v\n"


 

,


 

 err


 

)


 








 

}


 





defer c


 

.


 

Close


 

()


 












 

//执行命令使用的Do函数，和直接执行redis-cli命令差不多


 





v


 

,


 

 err 


 

:


 


=



 

 c


 

.


 

Do


 

(


 

"SET"


 

,


 

 


 

"demo1"


 

,


 

 


 

"Hello World"


 

)


 








 

if


 

 err 


 


!=



 

 nil 


 

{


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

err


 

)


 








 

return


 








 

}


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

v


 

)


 












 

//get出来的值需要做一个转换，因为之前set的值为string，所以需要用redis.String转换为string，其他类型有相应的转换方法，可参考api文档


 





v


 

,


 

 err 


 


=



 

 redis


 

.


 

String


 

(


 

c


 

.


 

Do


 

(


 

"GET"


 

,


 

 


 

"demo1"


 

))


 








 

if


 

 err 


 


!=



 

 nil 


 

{


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

err


 

)


 








 

return


 








 

}


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

v


 

)


 








 

}


 

















9.1.2 消息队列






	

redis有一个数据类型叫list(列表)，它的每个子元素都是 string 类型的双向链表。我们可以通过 push,pop 操作从链表的头部或者尾部添加删除元素。这使得 list 既可以用作栈，也可以用作队列。








package main







import 


 

(


 








 

"fmt"


 








 

"github.com/gomodule/redigo/redis"


 








 

)


 









var conn redis


 

.


 

Conn







func 


 

InitRedis


 

()


 

 


 

{


 





var err error



conn


 

,


 

 err 


 


=



 

 redis


 

.


 

Dial


 

(


 

"tcp"


 

,


 

 


 

"192.168.3.80:6379"


 

,


 

 redis


 

.


 

DialPassword


 

(


 

"123456"


 

))


 








 

if


 

 err 


 


!=



 

 nil 


 

{


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

err


 

)


 








 

}


 








 

}


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 








 

InitRedis


 

()


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

ListPush


 

(


 

"list5"


 

,


 

 


 

"a"


 

,


 

 


 

"b"


 

,


 

 


 

"c"


 

))


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

ListPop


 

(


 

"list5"


 

))


 








 

}


 









func 


 

ListPush


 

(


 

args 


 

...


 

interface


 

{})


 

 


 

(


 

num int64


 

)


 

 


 

{


 





v


 

,


 

 err 


 

:


 


=



 

 conn


 

.


 

Do


 

(


 

"RPUSH"


 

,


 

 args


 

...)


 








 

if


 

 err 


 


!=



 

 nil 


 

{


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

err


 

)


 








 

}


 





num 


 


=



 

 v


 

.(


 

int64


 

)


 








 

return


 








 

}


 









func 


 

ListPop


 

(


 

key string


 

)


 

 


 

(


 

v string


 

)


 

 


 

{


 





v


 

,


 

 err 


 

:


 


=



 

 redis


 

.


 

String


 

(


 

conn


 

.


 

Do


 

(


 

"LPOP"


 

,


 

 key


 

))


 








 

if


 

 err 


 


!=



 

 nil 


 

{


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

err


 

)


 








 

}


 








 

return


 








 

}


 

















9.2 Redis数据库(go-redis/redis)






9.2.1 简单使用







9.2.1 简单使用






package service_redis







import 


 

(


 





   


 

"fmt"


 





   


 

"github.com/go-redis/redis"


 





   


 

"gitee.com/winnie_gss/microService/service-log"


 





   


 

"os"


 





   


 

"gopkg.in/ini.v1"


 








 

)


 









var redisConfig RedisConfig



var client 


 


*



 

redis


 

.


 

Client



var pwd string







type RedisConfig struct 


 

{


 





   RdHost     string



   RdPort     string



   RdPassword string






 

}


 









func 


 

InitRedis


 

()


 

 


 

{


 





   pwd


 

,


 

 _ 


 


=



 

 os


 

.


 

Getwd


 

()


 





   pwd 


 


+=



 

 


 

"//static"


 





   file


 

,


 

 err 


 

:


 


=



 

 ini


 

.


 

Load


 

(


 

pwd 


 


+



 

 


 

"//config.ini"


 

)


 





   service_log


 

.


 

ErrorLog


 

(


 

err


 

)


 









   file


 

.


 

BlockMode 


 


=



 

 


 

false


 





   err 


 


=



 

 file


 

.


 

Section


 

(


 

"redis"


 

).


 

MapTo


 

(


 


&



 

redisConfig


 

)


 





   service_log


 

.


 

ErrorLog


 

(


 

err


 

)


 









   client 


 


=



 

 redis


 

.


 

NewClient


 

(


 


&



 

redis


 

.


 

Options


 

{


 

Addr


 

:


 

 fmt


 

.


 

Sprintf


 

(


 

"%s:%s"


 

,


 

 redisConfig


 

.


 

RdHost


 

,


 

 redisConfig


 

.


 

RdPort


 

),


 

 Password


 

:


 

 redisConfig


 

.


 

RdPassword


 

})


 





   client


 

.


 

WrapProcess


 

(


 

func


 

(


 

old 


 

func


 

(


 

cmd redis


 

.


 

Cmder


 

)


 

 error


 

)


 

 


 

func


 

(


 

cmd redis


 

.


 

Cmder


 

)


 

 error 


 

{


 





      


 

return


 

 


 

func


 

(


 

cmd redis


 

.


 

Cmder


 

)


 

 error 


 

{


 





         service_log


 

.


 

InfoLog


 

(


 

fmt


 

.


 

Sprintf


 

(


 

"starting process:<%s>\n"


 

,


 

 cmd


 

))


 





         err 


 

:


 


=



 

 


 

old


 

(


 

cmd


 

)


 





         service_log


 

.


 

InfoLog


 

(


 

fmt


 

.


 

Sprintf


 

(


 

"finished process:<%s>\n"


 

,


 

 cmd


 

))


 





         


 

return


 

 err



      


 

}


 





   


 

})


 








 

}


 









func 


 

RGet


 

(


 

key string


 

)


 

 


 


*



 

redis


 

.


 

StringCmd 


 

{


 





   cmd 


 

:


 


=



 

 redis


 

.


 

NewStringCmd


 

(


 

"get"


 

,


 

 key


 

)


 





   client


 

.


 

Process


 

(


 

cmd


 

)


 





   


 

return


 

 cmd






 

}


 









func 


 

RSet


 

(


 

key string


 

,


 

 value interface


 

{})


 

 


 


*



 

redis


 

.


 

StringCmd 


 

{


 





   cmd 


 

:


 


=



 

 redis


 

.


 

NewStringCmd


 

(


 

"set"


 

,


 

 key


 

,


 

 value


 

)


 





   client


 

.


 

Process


 

(


 

cmd


 

)


 





   


 

return


 

 cmd






 

}


 









func 


 

RExpire


 

(


 

key string


 

,


 

 time int


 

)


 

 


 


*



 

redis


 

.


 

StringCmd 


 

{


 





   cmd 


 

:


 


=



 

 redis


 

.


 

NewStringCmd


 

(


 

"expire"


 

,


 

 key


 

,


 

 time


 

)


 





   client


 

.


 

Process


 

(


 

cmd


 

)


 





   


 

return


 

 cmd






 

}


 

















第十序 日记






10.1 SimplePanic








10.2 第一版日记库







10.1 SimplePanic






func 


 

SimplePanic


 

(


 

err error


 

)


 

 


 

{


 








 

if


 

 err 


 


!=



 

 nil 


 

{


 





_


 

,


 

 file


 

,


 

 line


 

,


 

 _ 


 

:


 


=



 

 runtime


 

.


 

Caller


 

(


 

1


 

)


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

file


 

,


 

 line


 

,


 

 err


 

)


 





runtime


 

.


 

Goexit


 

()


 








 

}


 








 

}


 













10.2 第一版日记库






10.2.1 winnielog








10.2.2 使用







10.2.1 winnielog






package winnielog







import 


 

(


 








 

"fmt"


 








 

"runtime"


 








 

"gopkg.in/ini.v1"


 








 

"os"


 








 

"time"


 








 

)


 









type LogConfig struct 


 

{


 





LogLevel int






 

}


 









var logconfig LogConfig



var folderPath string



var filePath string



var pwd string







func 


 

InitLog


 

()


 

 


 

{


 





pwd


 

,


 

 _ 


 


=



 

 os


 

.


 

Getwd


 

()


 





pwd 


 


+=



 

 


 

"\\static"


 





file


 

,


 

 err 


 

:


 


=



 

 ini


 

.


 

Load


 

(


 

pwd 


 


+



 

 


 

"\\config.ini"


 

)


 








 

SimplePanic


 

(


 

err


 

)


 









file


 

.


 

BlockMode 


 


=



 

 


 

false


 





err 


 


=



 

 file


 

.


 

Section


 

(


 

"log"


 

).


 

MapTo


 

(


 


&



 

logconfig


 

)


 








 

SimplePanic


 

(


 

err


 

)


 








 

}


 









func 


 

DebugLog


 

(


 

str string


 

)


 

 


 

{


 








 

if


 

 logconfig


 

.


 

LogLevel 


 


>



 

 


 

1


 

 


 

{


 








 

return


 








 

}


 








 

WriteLog


 

(


 

str


 

,


 

 


 

"Debug"


 

)


 








 

}


 









func 


 

InfoLog


 

(


 

str string


 

)


 

 


 

{


 








 

if


 

 logconfig


 

.


 

LogLevel 


 


>



 

 


 

2


 

 


 

{


 








 

return


 








 

}


 








 

WriteLog


 

(


 

str


 

,


 

 


 

"Info"


 

)


 








 

}


 









func 


 

ErrorLog


 

(


 

err error


 

)


 

 


 

{


 








 

if


 

 err 


 


!=



 

 nil 


 

{


 








 

WriteLog


 

(


 

err


 

,


 

 


 

"Error"


 

)


 








 

}


 








 

}


 









func 


 

WriteLog


 

(


 

str interface


 

{},


 

 level string


 

)


 

 


 

{


 












 

//生成文件


 





folderPath 


 


=



 

 pwd 


 


+



 

 


 

"\\runtime\\"


 

 


 


+



 

 time


 

.


 

Now


 

().


 

Format


 

(


 

"200601"


 

)


 





filePath 


 


=



 

 folderPath 


 


+



 

 


 

"\\"


 

 


 


+



 

 time


 

.


 

Now


 

().


 

Format


 

(


 

"02.log"


 

)


 












 

if


 

 _


 

,


 

 err 


 

:


 


=



 

 os


 

.


 

Stat


 

(


 

folderPath


 

);


 

 os


 

.


 

IsNotExist


 

(


 

err


 

)


 

 


 

{


 





os


 

.


 

Mkdir


 

(


 

folderPath


 

,


 

 


 

0777


 

)


 








 

}


 












 

//写入日记文件


 





_


 

,


 

 files


 

,


 

 line


 

,


 

 _ 


 

:


 


=



 

 runtime


 

.


 

Caller


 

(


 

2


 

)


 









file


 

,


 

 err 


 

:


 


=



 

 os


 

.


 

OpenFile


 

(


 

filePath


 

,


 

 os


 

.


 

O_CREATE


 


|



 

os


 

.


 

O_APPEND


 


|



 

os


 

.


 

O_WRONLY


 

,


 

 


 

0777


 

)


 








 

SimplePanic


 

(


 

err


 

)


 









content 


 

:


 


=



 

 fmt


 

.


 

Sprintf


 

(


 

"[ %s ] %s : %d\r\n[ %s ] %s\r\n---------------------------------------------------------------\r\n"


 

,


 

 time


 

.


 

Now


 

().


 

Format


 

(


 

"2006-01-02 15:04:05"


 

),


 

 files


 

,


 

 line


 

,


 

 level


 

,


 

 str


 

)


 





file


 

.


 

Write


 

([]


 

byte


 

(


 

content


 

))


 








 

}


 









func 


 

SimplePanic


 

(


 

err error


 

)


 

 


 

{


 








 

if


 

 err 


 


!=



 

 nil 


 

{


 





_


 

,


 

 file


 

,


 

 line


 

,


 

 _ 


 

:


 


=



 

 runtime


 

.


 

Caller


 

(


 

1


 

)


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"----------------------------------------"


 

)


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

file


 

,


 

 line


 

)


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

err


 

)


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"----------------------------------------"


 

)


 





runtime


 

.


 

Goexit


 

()


 








 

}


 








 

}


 

















10.2.2 使用






	



目录结构






 
  







	



config.ini












[


 

log


 

]


 








 

;


 

1


 


=



 

Debug


 

,


 

 


 

2


 


=



 

Info


 

,


 

 


 

3


 


=



 

Error



LogLevel 


 


=



 

 


 

1


 













	

main.go








package main







import 


 

(


 








 

"winnielog"


 








 

"errors"


 








 

)


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 








 

//初始化


 





winnielog


 

.


 

InitLog


 

()


 









winnielog


 

.


 

DebugLog


 

(


 

"调试信息"


 

)


 





winnielog


 

.


 

InfoLog


 

(


 

"运行信息"


 

)


 





winnielog


 

.


 

ErrorLog


 

(


 

errors


 

.


 

New


 

(


 

"错误信息"


 

))


 








 

}


 

















	

生成的日记文件






 
  






十一序 中间键






11.0 资料收集








11.1 NSQ








11.2 zookeeper








11.3 kafka







11.0 资料收集






	

消息中间件（一）MQ详解及四大MQ比较

 

https://blog.csdn.net/wqc19920906/article/details/82193316




	

rabbitMQ、activeMQ、zeroMQ、Kafka、Redis 比较 :

 

https://www.cnblogs.com/valor-xh/p/6348009.html










Zookeeper 分布式锁






当用户A修改订单前，会根据订单号到Zookeeper找对应的值，如果找到了，说明有用户在操作相同订单号的数据，






这时用户A需要等待，如果没有获取到则在Zookeeper中创建订单号为5的节点，






然后在去操作数据库A，把订单5的价格改为20，然后把数据库数据同步到数据库B，






此时如果用户B想操作订单为5的数据，它先去zookeeper判断是否有值，这是肯定有，所有用户B等待，等A操作结束后，






本次会话结束，Zookeeper自动删除此节点，此时B在去操作数据库，这样就实现了分布式锁问题。





修改数据时， 判断有没有改节点，如果没有，就创建一个当前类型的节点，修改数据， 删除节点，结束






如果创建节点失败，就需要等待节点的释放





分布式锁，如果你有多个机器在访问同一个共享资源，






那么这个时候，如果你需要加个锁，让多个分布式的机器在访问共享资源的时候串行起来






那么这个时候，那个锁，多个不同机器上的服务共享的锁，就是分布式锁






分布式锁当然有很多种不同的实现方案，redis分布式锁，zookeeper分布式锁






二阶段提交





分布式锁服务：DistributedLock，根据各自的业务创建分布式锁；






11.1 NSQ





NSQ






	

软件下载(服务) :

 

https://nsq.io/deployment/installing.html











	

nsqlookupd.exe



	

nsqd.exe --lookupd-tcp-address=127.0.0.1:4160



	

nsqadmin.exe --lookupd-http-address localhost:4161








	

一个节点下创建多个消息队列, 给多个模块消费






 
  







生产者






package main







import 


 

(


 





   


 

"bufio"


 





   


 

"fmt"


 





   


 

"os"


 





   


 

"strings"


 





   


 

"github.com/nsqio/go-nsq"


 








 

)


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 









   nsqAddress 


 

:


 


=



 

 


 

"127.0.0.1:4150"


 









   config 


 

:


 


=



 

 nsq


 

.


 

NewConfig


 

()


 





   producer


 

,


 

 err 


 

:


 


=



 

 nsq


 

.


 

NewProducer


 

(


 

nsqAddress


 

,


 

 config


 

)


 





   


 

if


 

 err 


 


!=



 

 nil


 

{


 





      fmt


 

.


 

Println


 

(


 

err


 

)


 





   


 

}


 









   


 

//读取控制台输入


 





   reader 


 

:


 


=



 

 bufio


 

.


 

NewReader


 

(


 

os


 

.


 

Stdin


 

)


 





   


 

for


 

 


 

{


 





      data


 

,


 

 err 


 

:


 


=



 

 reader


 

.


 

ReadString


 

(


 

'\n'


 

)


 





      


 

if


 

 err 


 


!=



 

 nil 


 

{


 





         fmt


 

.


 

Printf


 

(


 

"read string failed, err:%v\n"


 

,


 

 err


 

)


 





         


 

continue


 





      


 

}


 









      data 


 


=



 

 strings


 

.


 

TrimSpace


 

(


 

data


 

)


 





      


 

if


 

 data 


 


==



 

 


 

"stop"


 

 


 

{


 





         


 

break


 





      


 

}


 









      err 


 


=



 

 producer


 

.


 

Publish


 

(


 

"queue"


 

,


 

 


 

[]


 

byte


 

(


 

data


 

))


 





      


 

if


 

 err 


 


!=



 

 nil 


 

{


 





         fmt


 

.


 

Printf


 

(


 

"publish message failed, err:%v\n"


 

,


 

 err


 

)


 





         


 

continue


 





      


 

}


 





      fmt


 

.


 

Printf


 

(


 

"publish data:%s succ\n"


 

,


 

 data


 

)


 





   


 

}


 












 

}


 












消费者






package main







import 


 

(


 





   


 

"fmt"


 





   


 

"os"


 





   


 

"syscall"


 





   


 

"time"


 





   


 

"os/signal"


 





   


 

"github.com/nsqio/go-nsq"


 








 

)


 












 

// 消费者


 





type Consumer struct 


 

{


 








 

}


 












 

//处理消息


 





func 


 

(


 


*



 

Consumer


 

)


 

 


 

HandleMessage


 

(


 

msg 


 


*



 

nsq


 

.


 

Message


 

)


 

 error 


 

{


 





   fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"receive"


 

,


 

 msg


 

.


 

NSQDAddress


 

,


 

 


 

"message:"


 

,


 

 


 

string


 

(


 

msg


 

.


 

Body


 

))


 





   


 

return


 

 nil






 

}


 












 

//初始化消费者


 





func 


 

initConsumer


 

(


 

topic string


 

,


 

 channel string


 

,


 

 address string


 

)


 

 error 


 

{


 





   cfg 


 

:


 


=



 

 nsq


 

.


 

NewConfig


 

()


 





   cfg


 

.


 

LookupdPollInterval 


 


=



 

 


 

15


 

 


 


*



 

 time


 

.


 

Second     


 

//设置服务发现的轮询时间


 





   c


 

,


 

 err 


 

:


 


=



 

 nsq


 

.


 

NewConsumer


 

(


 

topic


 

,


 

 channel


 

,


 

 cfg


 

)


 

 


 

// 新建一个消费者


 





   


 

if


 

 err 


 


!=



 

 nil 


 

{


 





      


 

return


 

 err



   


 

}


 









   consumer 


 

:


 


=



 

 


 


&



 

Consumer


 

{}


 





   c


 

.


 

AddHandler


 

(


 

consumer


 

)


 

 


 

// 添加消费者接口


 









   


 

//建立NSQLookupd连接


 





   


 

if


 

 err 


 

:


 


=



 

 c


 

.


 

ConnectToNSQLookupd


 

(


 

address


 

);


 

 err 


 


!=



 

 nil 


 

{


 





      


 

return


 

 err



   


 

}


 





   


 

return


 

 nil






 

}


 












 

// 主函数


 





func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 





   err 


 

:


 


=



 

 


 

initConsumer


 

(


 

"queue"


 

,


 

 


 

"channel1"


 

,


 

 


 

"127.0.0.1:4161"


 

)


 





   


 

if


 

 err 


 


!=



 

 nil 


 

{


 





      fmt


 

.


 

Printf


 

(


 

"init consumer failed, err:%v\n"


 

,


 

 err


 

)


 





      


 

return


 





   


 

}


 





   c 


 

:


 


=



 

 


 

make


 

(


 

chan os


 

.


 

Signal


 

)


 





   signal


 

.


 

Notify


 

(


 

c


 

,


 

 syscall


 

.


 

SIGINT


 

)


 





   


 


<-



 

c






 

}


 













11.2 zookeeper





Zookeeper






package main







import 


 

(


 





   


 

"github.com/samuel/go-zookeeper/zk"


 





   


 

"time"


 





   


 

"fmt"


 








 

)


 









var conn 


 


*



 

zk


 

.


 

Conn







func 


 

callback


 

(


 

event zk


 

.


 

Event


 

)


 

 


 

{


 





   


 

//fmt.Println("*******************")


 





   


 

//fmt.Println("path:", event.Path)


 





   


 

//fmt.Println("type:", event.Type.String())


 





   


 

//fmt.Println("state:", event.State.String())


 





   


 

//fmt.Println("-------------------")


 








 

}


 









func 


 

init


 

()


 

 


 

{


 





   servers 


 

:


 


=



 

 


 

[]


 

string


 

{


 

"192.168.1.170:2181"


 

,


 

 


 

"192.168.1.171:2181"


 

,


 

 


 

"192.168.1.172:2181"


 

}


 





   option 


 

:


 


=



 

 zk


 

.


 

WithEventCallback


 

(


 

callback


 

)


 





   var err error



   


 

if


 

 conn


 

,


 

 _


 

,


 

 err 


 


=



 

 zk


 

.


 

Connect


 

(


 

servers


 

,


 

 time


 

.


 

Second


 


*



 

5


 

,


 

 option


 

);


 

 err 


 


!=



 

 nil 


 

{


 





      fmt


 

.


 

Println


 

(


 

err


 

)


 





      


 

return


 





   


 

}


 








 

}


 












 

/**



   path 节点



   data 节点数据



   flags有4种取值：



   0:永久，除非手动删除



   zk.FlagEphemeral = 1:短暂，session断开则改节点也被删除



   zk.FlagSequence  = 2:会自动在节点后面添加序号



   3:Ephemeral和Sequence，即，短暂且自动添加序号



 */


 





func 


 

zkCreate


 

(


 

path string


 

,


 

 data 


 

[]


 

byte


 

,


 

 flags int32


 

,


 

 


 

)


 

 


 

{


 





   p


 

,


 

 err 


 

:


 


=



 

 conn


 

.


 

Create


 

(


 

path


 

,


 

 data


 

,


 

 flags


 

,


 

 zk


 

.


 

WorldACL


 

(


 

zk


 

.


 

PermAll


 

))


 





   


 

if


 

 err 


 


!=



 

 nil 


 

{


 





      fmt


 

.


 

Println


 

(


 

err


 

)


 





   


 

}


 





   fmt


 

.


 

Println


 

(


 

p


 

)


 








 

}


 









func 


 

zkGet


 

(


 

path string


 

)


 

 


 

{


 





   b


 

,


 

 stat


 

,


 

 err 


 

:


 


=



 

 conn


 

.


 

Get


 

(


 

path


 

)


 





   


 

if


 

 err 


 


!=



 

 nil 


 

{


 





      fmt


 

.


 

Println


 

(


 

err


 

)


 





   


 

}


 





   fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"节点数据:"


 

,


 

 


 

string


 

(


 

b


 

))


 





   fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"节点信息"


 

,


 

 stat


 

.


 

Czxid


 

,


 

 stat


 

.


 

Version


 

)


 








 

}


 









func 


 

zkSet


 

(


 

path string


 

,


 

 data 


 

[]


 

byte


 

)


 

 


 

{


 





   _


 

,


 

 stat


 

,


 

 err 


 

:


 


=



 

 conn


 

.


 

Get


 

(


 

path


 

)


 





   


 

if


 

 err 


 


!=



 

 nil 


 

{


 





      fmt


 

.


 

Println


 

(


 

err


 

)


 





   


 

}


 









   stat


 

,


 

 err 


 


=



 

 conn


 

.


 

Set


 

(


 

path


 

,


 

 data


 

,


 

 stat


 

.


 

Version


 

)


 





   


 

if


 

 err 


 


!=



 

 nil 


 

{


 





      fmt


 

.


 

Println


 

(


 

err


 

)


 





   


 

}


 





   fmt


 

.


 

Println


 

(


 

stat


 

)


 








 

}


 









func 


 

zkDelete


 

(


 

path string


 

,


 

 version int32


 

)


 

 


 

{


 





   


 

if


 

 version 


 


==



 

 


 


-



 

1


 

 


 

{


 





      _


 

,


 

 stat


 

,


 

 err 


 

:


 


=



 

 conn


 

.


 

Get


 

(


 

path


 

)


 





      


 

if


 

 err 


 


!=



 

 nil 


 

{


 





         fmt


 

.


 

Println


 

(


 

err


 

)


 





      


 

}


 





      version 


 


=



 

 stat


 

.


 

Version



   


 

}


 









   


 

if


 

 err 


 

:


 


=



 

 conn


 

.


 

Delete


 

(


 

path


 

,


 

 version


 

);


 

 err 


 


!=



 

 nil 


 

{


 





      fmt


 

.


 

Println


 

(


 

err


 

)


 





   


 

}


 

 


 

else


 

 


 

{


 





      fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"Delete OK"


 

)


 





   


 

}


 








 

}


 









func 


 

zkListenOne


 

(


 

path string


 

)


 

 


 

{


 





   


 

//调用conn.ExistsW(path) 或GetW(path)为对应节点设置监听，该监听只生效一次


 





   _


 

,


 

 _


 

,


 

 _


 

,


 

 err 


 

:


 


=



 

 conn


 

.


 

ExistsW


 

(


 

path


 

)


 





   


 

if


 

 err 


 


!=



 

 nil 


 

{


 





      fmt


 

.


 

Println


 

(


 

err


 

)


 





      


 

return


 





   


 

}


 








 

}


 









func 


 

zkListenOneChannel


 

(


 

path string


 

)


 

 


 

{


 





   _


 

,


 

 _


 

,


 

 ch


 

,


 

 err 


 

:


 


=



 

 conn


 

.


 

ExistsW


 

(


 

path


 

)


 





   


 

if


 

 err 


 


!=



 

 nil 


 

{


 





      fmt


 

.


 

Println


 

(


 

err


 

)


 





      


 

return


 





   


 

}


 









   go 


 

func


 

()


 

 


 

{


 





      event 


 

:


 


=



 

 


 


<-



 

ch



      fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"*******************"


 

)


 





      fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"path:"


 

,


 

 event


 

.


 

Path


 

)


 





      fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"type:"


 

,


 

 event


 

.


 

Type


 

.


 

String


 

())


 





      fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"state:"


 

,


 

 event


 

.


 

State


 

.


 

String


 

())


 





      fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"-------------------"


 

)


 





   


 

}()


 








 

}


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 





   


 

//TODO : 监听事件(只生效一次)


 





   


 

//zkListenOne("/data")


 









   


 

//TODO : 创建节点


 





   


 

zkCreate


 

(


 

"/data"


 

,


 

 


 

[]


 

byte


 

(


 

"123456"


 

),


 

 


 

0


 

)


 









   


 

//TODO : 往节点添加数据


 





   


 

zkSet


 

(


 

"/data"


 

,


 

 


 

[]


 

byte


 

(


 

"b3"


 

))


 









   


 

//TODO : 开启一个协程处理chanel中传来的event事件


 





   


 

//zkListenOneChannel("/data")


 









   


 

//TODO : 删除节点


 





   


 

zkDelete


 

(


 

"/data"


 

,


 

 


 


-



 

1


 

)


 









   


 

//TODO : 获取节点数据


 





   


 

zkGet


 

(


 

"/data"


 

)


 












 

}


 














相关阅读






	


随笔分类 - Zookeeper




	


Zookeeper Golang客户端：go-zookeeper的基本使用









11.3 kafka





生产者






package main







import 


 

(


 





   


 

"fmt"


 





   


 

"time"


 





   


 

"github.com/Shopify/sarama"


 








 

)


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 





   config 


 

:


 


=



 

 sarama


 

.


 

NewConfig


 

()


 





   config


 

.


 

Producer


 

.


 

RequiredAcks 


 


=



 

 sarama


 

.


 

WaitForAll



   config


 

.


 

Producer


 

.


 

Partitioner 


 


=



 

 sarama


 

.


 

NewRandomPartitioner



   config


 

.


 

Producer


 

.


 

Return


 

.


 

Successes 


 


=



 

 


 

true


 









   client


 

,


 

 err 


 

:


 


=



 

 sarama


 

.


 

NewSyncProducer


 

([]


 

string


 

{


 

"192.168.1.170:9092"


 

,


 

 


 

"192.168.1.171:9092"


 

,


 

 


 

"192.168.1.172:9092"


 

},


 

 config


 

)


 





   


 

if


 

 err 


 


!=



 

 nil 


 

{


 





      fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"producer close, err:"


 

,


 

 err


 

)


 





      


 

return


 





   


 

}


 









   defer client


 

.


 

Close


 

()


 









   number 


 

:


 


=



 

 


 

1


 





   


 

for


 

 


 

{


 





      msg 


 

:


 


=



 

 


 


&



 

sarama


 

.


 

ProducerMessage


 

{}


 





      msg


 

.


 

Topic 


 


=



 

 


 

"my-topic"


 





      msg


 

.


 

Value 


 


=



 

 sarama


 

.


 

StringEncoder


 

(


 

fmt


 

.


 

Sprint


 

(


 

"this is a good test - "


 

,


 

 number


 

))


 









      pid


 

,


 

 offset


 

,


 

 err 


 

:


 


=



 

 client


 

.


 

SendMessage


 

(


 

msg


 

)


 





      


 

if


 

 err 


 


!=



 

 nil 


 

{


 





         fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"send message failed "


 

,


 

 err


 

)


 





         


 

return


 





      


 

}


 









      fmt


 

.


 

Printf


 

(


 

"pid:%v offset:%v\n"


 

,


 

 pid


 

,


 

 offset


 

)


 





      time


 

.


 

Sleep


 

(


 

time


 

.


 

Second


 

)


 









      number


 


++



 





   


 

}


 








 

}


 












消费者






package main







import 


 

(


 





   


 

"fmt"


 





   


 

"sync"


 





   


 

"github.com/Shopify/sarama"


 








 

)


 









var 


 

(


 





   wg sync


 

.


 

WaitGroup






 

)


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 





   


 

//创建消费者


 





   consumer


 

,


 

 err 


 

:


 


=



 

 sarama


 

.


 

NewConsumer


 

([]


 

string


 

{


 

"192.168.1.170:9092"


 

,


 

 


 

"192.168.1.171:9092"


 

,


 

 


 

"192.168.1.172:9092"


 

},


 

 nil


 

)


 





   


 

if


 

 err 


 


!=



 

 nil 


 

{


 





      fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"Failed to start consumer: %s"


 

,


 

 err


 

)


 





      


 

return


 





   


 

}


 





   


 

//设置分区


 





   partitionList


 

,


 

 err 


 

:


 


=



 

 consumer


 

.


 

Partitions


 

(


 

"my-topic"


 

)


 





   


 

if


 

 err 


 


!=



 

 nil 


 

{


 





      fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"Failed to get the list of partitions: "


 

,


 

 err


 

)


 





      


 

return


 





   


 

}


 





   fmt


 

.


 

Println


 

(


 

partitionList


 

)


 





   


 

//循环分区


 





   


 

for


 

 partition 


 

:


 


=



 

 range partitionList 


 

{


 





      pc


 

,


 

 err 


 

:


 


=



 

 consumer


 

.


 

ConsumePartition


 

(


 

"my-topic"


 

,


 

 


 

int32


 

(


 

partition


 

),


 

 sarama


 

.


 

OffsetNewest


 

)


 





      


 

if


 

 err 


 


!=



 

 nil 


 

{


 





         fmt


 

.


 

Printf


 

(


 

"Failed to start consumer for partition %d: %s\n"


 

,


 

 partition


 

,


 

 err


 

)


 





         


 

return


 





      


 

}


 





      defer pc


 

.


 

AsyncClose


 

()


 





      wg


 

.


 

Add


 

(


 

1


 

)


 





      go 


 

func


 

(


 

pc sarama


 

.


 

PartitionConsumer


 

)


 

 


 

{


 





         defer wg


 

.


 

Done


 

()


 





         


 

for


 

 msg 


 

:


 


=



 

 range pc


 

.


 

Messages


 

()


 

 


 

{


 





            fmt


 

.


 

Printf


 

(


 

"Partition:%d, Offset:%d, Key:%s, Value:%s"


 

,


 

 msg


 

.


 

Partition


 

,


 

 msg


 

.


 

Offset


 

,


 

 


 

string


 

(


 

msg


 

.


 

Key


 

),


 

 


 

string


 

(


 

msg


 

.


 

Value


 

))


 





            fmt


 

.


 

Println


 

()


 





         


 

}


 









      


 

}(


 

pc


 

)


 





   


 

}


 





   


 

//time.Sleep(time.Hour)


 





   wg


 

.


 

Wait


 

()


 





   consumer


 

.


 

Close


 

()


 








 

}


 












相关阅读






	


kafka学习笔记：知识点整理




	


Kafka分区与消费者的关系




	


golang kafka小试消息队列











	

windows gcc not fount 安装 mingw-w64



	


https://sourceforge.net/projects/mingw-w64/









十二序 加密






12.1 Token








12.2 SHA1








12.3 RSA + AES







12.1 Token





Token






	


JSON Web Token 入门教程




	


https://jwt.io/




	

无状态










	

Token访问令牌






登录时产生一个Token(token的Payload存入用户Id)






前端拿到这个token后保存在一个地方






下次请求的时候, 把token放入请求header






服务端验证token


	

失败: 非法操作



	

成功: 取出用户Id(以这个用户Id身份登录--如果是后台管理员,再判断这个用户Id是否管理员)














	

表单加入Token, 避免重复提交表单






访问表单前生成一个token, 保存在session中






表单提交时， 将token传到服务端






判断客户端传的token, 与服务端保存的token是否相同


	

相同: 提交成功(删除服务端的token或重置服务端的token)



	

不同: 提交失败














	

上https，防止被中间人拿到token



	


被拿到了， 应该是用户的责任（电脑被攻击， 连上了不安全的WiFi）









12.2 SHA1





SHA1






	


golang常见字符串拼接通用处理方式




	


签名规则参考




	

对应不敏感数据采用sha1算法加密



	

对于敏感数据采用RSA+AES加密算法










	

修改密码






根据旧密码和手机号生成一个标识符






验证客户端的标识符和当前标识符是否相同， 相同未修改密码（需要验证前后两次密码是否相同）










package main







import 


 

(


 





   


 

"fmt"


 





   


 

"sort"


 





   


 

"strings"


 





   


 

"crypto/sha1"


 








 

)


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 





   m 


 

:


 


=



 

 


 

make


 

(


 

map


 

[


 

string


 

]


 

string


 

)


 





   var list 


 

[]


 

string







   m


 

[


 

"name"


 

]


 

 


 


=



 

 


 

"winnie"


 





   m


 

[


 

"age"


 

]


 

 


 


=



 

 


 

"18"


 





   m


 

[


 

"phone"


 

]


 

 


 


=



 

 


 

"123456789"


 





   m


 

[


 

"email"


 

]


 

 


 


=



 

 


 

"XXXXXXX@qq.com"


 





   m


 

[


 

"sign"


 

]


 

 


 


=



 

 


 

"signData"


 









   


 

for


 

 k


 

,


 

 v 


 

:


 


=



 

 range m 


 

{


 





      list 


 


=



 

 


 

append


 

(


 

list


 

,


 

 fmt


 

.


 

Sprintf


 

(


 

"%s=%s"


 

,


 

 k


 

,


 

 v


 

))


 





   


 

}


 









   sort


 

.


 

Strings


 

(


 

list


 

)


 





   lists 


 

:


 


=



 

 strings


 

.


 

Join


 

(


 

list


 

,


 

 


 

"&"


 

)


 





   fmt


 

.


 

Println


 

(


 

lists


 

)


 









   h


 

:


 


=



 

 sha1


 

.


 

New


 

()


 





   h


 

.


 

Write


 

([]


 

byte


 

(


 

lists


 

))


 





   bs 


 

:


 


=



 

 h


 

.


 

Sum


 

(


 

nil


 

)


 





   fmt


 

.


 

Printf


 

(


 

"%x\n"


 

,


 

 bs


 

)


 








 

}


 













12.3 RSA + AES





RSA + AES






	


RSA和AES




	

对称加密和非对称加密


	

非对称加密：加密和解密使用的是两个不同的密钥



	

对称加密(也叫私钥加密)指加密和解密使用相同密钥的加密算法







	

RSA 非对称加密（速度慢， 安全高）



	

AES 对称加密（速度快）










	

客户端生成AES密匙， 用AES对数据加密



	

客户端用RSA公钥对AES密匙加密



	

服务端用RSA私钥解密AES密匙



	

服务端用AES密匙解密数据










	

不是因为 RSA 不安全，而是因为 RSA 的加密计算量远比对称加密算法大得多，所以一般只用来对对称加密算法的密钥进行加密处理。



	

客户端从接口查询数据一般不进行加密



	

对应不敏感数据采用sha1算法加密



	

对于敏感数据采用RSA+AES加密算法








第X序 标准库练习






container/list








container/ring








context








flag (获取命令行参数)








io








strconv








sync








sync/atomic







container/list






链表







链表






package main







import 


 

(


 





   


 

"container/list"


 





   


 

"fmt"


 








 

)


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 





   


 

//创建一个新列表


 





   l 


 

:


 


=



 

 list


 

.


 

New


 

()


 









   


 

//链表末端追加元素


 





   l


 

.


 

PushBack


 

(


 

2


 

)


 





   l


 

.


 

PushBack


 

(


 

3


 

)


 





   l


 

.


 

PushBack


 

(


 

4


 

)


 









   


 

//链表前端追加元素


 





   l


 

.


 

PushFront


 

(


 

1


 

)


 





   l


 

.


 

PushFront


 

(


 

0


 

)


 









   


 

for


 

 e 


 

:


 


=



 

 l


 

.


 

Front


 

();


 

 e 


 


!=



 

 nil


 

;


 

 e 


 


=



 

 e


 

.


 

Next


 

()


 

 


 

{


 





      fmt


 

.


 

Println


 

(


 

e


 

.


 

Value


 

)


 





   


 

}


 








 

}


 















package main







import 


 

(


 





   


 

"container/list"


 





   


 

"fmt"


 








 

)


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 





   l 


 

:


 


=



 

 list


 

.


 

New


 

()


 









   


 

//Element 链表上的块元素


 





   e1 


 

:


 


=



 

 l


 

.


 

PushBack


 

(


 

1


 

)


 

  


 

//获取这个块元素后, 你可以在块的前面或后面插入新的元素


 





   e2 


 

:


 


=



 

 l


 

.


 

PushBack


 

(


 

3


 

)


 





   e3 


 

:


 


=



 

 l


 

.


 

PushBack


 

(


 

5


 

)


 









  


 

//在e1块元素后插入a


 





   l


 

.


 

InsertAfter


 

(


 

"a"


 

,


 

 e1


 

)


 





   l


 

.


 

InsertAfter


 

(


 

"b"


 

,


 

 e2


 

)


 





   l


 

.


 

InsertAfter


 

(


 

"c"


 

,


 

 e2


 

)


 





   l


 

.


 

InsertBefore


 

(


 

"d"


 

,


 

 e3


 

)


 









   


 

for


 

 e 


 

:


 


=



 

 l


 

.


 

Front


 

();


 

 e 


 


!=



 

 nil


 

;


 

 e 


 


=



 

 e


 

.


 

Next


 

()


 

 


 

{


 





      fmt


 

.


 

Println


 

(


 

e


 

.


 

Value


 

)


 





   


 

}


 








 

}


 













container/ring






package main







import 


 

(


 





   


 

"container/ring"


 





   


 

"fmt"


 








 

)


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 





   


 

//环形链表在创建的时候需指明长度


 





   r 


 

:


 


=



 

 ring


 

.


 

New


 

(


 

5


 

)


 









   n 


 

:


 


=



 

 r


 

.


 

Len


 

()


 









   


 

for


 

 i 


 

:


 


=



 

 


 

0


 

;


 

 i 


 


<



 

 n


 

;


 

 i


 


++



 

 


 

{


 





      r


 

.


 

Value 


 


=



 

 i



      r 


 


=



 

 r


 

.


 

Next


 

()


 

 


 

//下一个环元素(最后一个环元素指向第一个环元素)


 





   


 

}


 









   


 

for


 

 i 


 

:


 


=



 

 


 

0


 

;


 

 i 


 


<



 

 n


 

;


 

 i


 


++



 

 


 

{


 





      fmt


 

.


 

Println


 

(


 

r


 

.


 

Value


 

)


 





      r 


 


=



 

 r


 

.


 

Next


 

()


 





   


 

}


 









   


 

//向前(n<0)或向后(n>0)移动n个环元素


 





   r 


 


=



 

 r


 

.


 

Move


 

(


 

2


 

)


 





   fmt


 

.


 

Println


 

(


 

r


 

.


 

Value


 

)


 








 

}


 













环形链表






package main







import 


 

(


 





   


 

"container/ring"


 





   


 

"fmt"


 








 

)


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 





   


 

//环形链表在创建的时候需指明长度


 





   r 


 

:


 


=



 

 ring


 

.


 

New


 

(


 

5


 

)


 









   n 


 

:


 


=



 

 r


 

.


 

Len


 

()


 









   


 

for


 

 i 


 

:


 


=



 

 


 

0


 

;


 

 i 


 


<



 

 n


 

;


 

 i


 


++



 

 


 

{


 





      r


 

.


 

Value 


 


=



 

 i



      r 


 


=



 

 r


 

.


 

Next


 

()


 

 


 

//下一个环元素(最后一个环元素指向第一个环元素)


 





   


 

}


 









   


 

for


 

 i 


 

:


 


=



 

 


 

0


 

;


 

 i 


 


<



 

 n


 

;


 

 i


 


++



 

 


 

{


 





      fmt


 

.


 

Println


 

(


 

r


 

.


 

Value


 

)


 





      r 


 


=



 

 r


 

.


 

Next


 

()


 





   


 

}


 









   


 

//向前(n<0)或向后(n>0)移动n个环元素


 





   r 


 


=



 

 r


 

.


 

Move


 

(


 

2


 

)


 





   fmt


 

.


 

Println


 

(


 

r


 

.


 

Value


 

)


 








 

}


 













context






	



golang 的 Context包，是专门用来简化对于处理单个请求的多个goroutine之间与请求域的数据、取消信号、截止时间等相关操作，这些操作可能涉及多个 API 调用







	



理解 Go Context 机制 :

 

https://juejin.im/entry/58088180c4c971005879b184








	



context :

 

https://juejin.im/post/5a6873fef265da3e317e55b6

















package main







import 


 

(


 





   


 

"context"


 





   


 

"fmt"


 





   


 

"time"


 








 

)


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 









   m1 


 

:


 


=



 

 


 

make


 

(


 

map


 

[


 

int


 

]


 

context


 

.


 

CancelFunc


 

)


 









   


 

for


 

 i 


 

:


 


=



 

 


 

1


 

;


 

 i 


 


<



 

 


 

3


 

;


 

 i


 


++



 

 


 

{


 





      var ctx context


 

.


 

Context



      ctx


 

,


 

 m1


 

[


 

i


 

]


 

 


 


=



 

 context


 

.


 

WithCancel


 

(


 

context


 

.


 

Background


 

())


 









      go 


 

func


 

(


 

c context


 

.


 

Context


 

,


 

 n int


 

)


 

 


 

{


 





         


 

for


 

 


 

{


 





            select 


 

{


 





            case 


 


<-



 

c


 

.


 

Done


 

():


 





               


 

return


 





            default


 

:


 





               time


 

.


 

Sleep


 

(


 

time


 

.


 

Second


 

)


 





               fmt


 

.


 

Println


 

(


 

n


 

)


 





            


 

}


 





         


 

}


 





      


 

}(


 

ctx


 

,


 

 i


 

)


 





   


 

}


 









   time


 

.


 

Sleep


 

(


 

time


 

.


 

Second 


 


*



 

 


 

5


 

)


 





   f 


 

:


 


=



 

m1


 

[


 

1


 

]


 





   


 

f


 

()


 









   time


 

.


 

Sleep


 

(


 

time


 

.


 

Second 


 


*



 

 


 

20


 

)


 








 

}


 













flag (获取命令行参数)






package main







import 


 

(


 





   


 

"flag"


 





   


 

"fmt"


 








 

)


 









var nameCommand string







func 


 

init


 

()


 

 


 

{


 





   flag


 

.


 

StringVar


 

(


 


&



 

nameCommand


 

,


 

 


 

"name"


 

,


 

 


 

"无名氏"


 

,


 

 


 

"姓名"


 

)


 








 

}


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 





   ageCommand 


 

:


 


=



 

 flag


 

.


 

Int


 

(


 

"age"


 

,


 

 


 

0


 

,


 

 


 

"年龄"


 

)


 









   


 

//所有标志都声明完成以后，调用 flag.parse() 来执行命令行解析


 





   flag


 

.


 

Parse


 

()


 









   fmt


 

.


 

Printf


 

(


 

"我叫 %s, 今年 %d 岁了"


 

,


 

 nameCommand


 

,


 

 


 


*



 

ageCommand


 

)


 








 

}


 











 
  






io






io







io






package main







import 


 

(


 





   


 

"io"


 





   


 

"strings"


 





   


 

"os"


 





   


 

"fmt"


 








 

)


 









func 


 

ExampleCopy


 

()


 

 


 

{


 





   dst 


 

:


 


=



 

 os


 

.


 

Stdout



   src 


 

:


 


=



 

 strings


 

.


 

NewReader


 

(


 

"Hello World"


 

)


 









   


 

if


 

 _


 

,


 

 err 


 

:


 


=



 

 io


 

.


 

Copy


 

(


 

dst


 

,


 

 src


 

);


 

 err 


 


==



 

 nil 


 

{


 





      fmt


 

.


 

Println


 

(


 

err


 

)


 





   


 

}


 








 

}


 









func 


 

ExampleCopyBuffer


 

()


 

 


 

{


 





   dst 


 

:


 


=



 

 os


 

.


 

Stdout



   src 


 

:


 


=



 

 strings


 

.


 

NewReader


 

(


 

"Hello World"


 

)


 





   buf 


 

:


 


=



 

 


 

make


 

([]


 

byte


 

,


 

 


 

8


 

)


 









   


 

if


 

 _


 

,


 

 err 


 

:


 


=



 

 io


 

.


 

CopyBuffer


 

(


 

dst


 

,


 

 src


 

,


 

 buf


 

);


 

 err 


 


!=



 

 nil 


 

{


 





      fmt


 

.


 

Println


 

(


 

err


 

)


 





   


 

}


 








 

}


 









func 


 

ExampleCopyN


 

()


 

 


 

{


 





   dst 


 

:


 


=



 

 os


 

.


 

Stdout



   src 


 

:


 


=



 

 strings


 

.


 

NewReader


 

(


 

"Hello 世界"


 

)


 





   n 


 

:


 


=



 

 


 

int64


 

(


 

9


 

)


 









   


 

if


 

 _


 

,


 

 err 


 

:


 


=



 

 io


 

.


 

CopyN


 

(


 

dst


 

,


 

 src


 

,


 

 n


 

);


 

 err 


 


!=



 

 nil 


 

{


 





      fmt


 

.


 

Println


 

(


 

err


 

)


 





   


 

}


 








 

}


 









func 


 

ExampleReaAtLeast


 

()


 

 


 

{


 





   r 


 

:


 


=



 

 strings


 

.


 

NewReader


 

(


 

"Hello World"


 

)


 





   buf 


 

:


 


=



 

 


 

make


 

([]


 

byte


 

,


 

 


 

8


 

)


 





   min 


 

:


 


=



 

 


 

5


 









   


 

if


 

 _


 

,


 

 err 


 

:


 


=



 

 io


 

.


 

ReadAtLeast


 

(


 

r


 

,


 

 buf


 

,


 

 min


 

);


 

 err 


 


!=



 

 nil 


 

{


 





      fmt


 

.


 

Println


 

(


 

err


 

)


 





   


 

}


 









   fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"buf :"


 

,


 

 


 

string


 

(


 

buf


 

))


 








 

}


 









func 


 

ExampleReadFull


 

()


 

 


 

{


 





   r 


 

:


 


=



 

 strings


 

.


 

NewReader


 

(


 

"Hello World"


 

)


 





   buf 


 

:


 


=



 

 


 

make


 

([]


 

byte


 

,


 

 


 

18


 

)


 









   


 

if


 

 _


 

,


 

 err 


 

:


 


=



 

 io


 

.


 

ReadFull


 

(


 

r


 

,


 

 buf


 

);


 

 err 


 


!=



 

 nil 


 

{


 





      fmt


 

.


 

Println


 

(


 

err


 

)


 





   


 

}


 









   fmt


 

.


 

Println


 

(


 

string


 

(


 

buf


 

))


 








 

}


 









func 


 

ExampleWriteString


 

()


 

 


 

{


 





   w 


 

:


 


=



 

 os


 

.


 

Stdout



   s 


 

:


 


=



 

 


 

"Hello World"


 









   


 

if


 

 _


 

,


 

 err 


 

:


 


=



 

 io


 

.


 

WriteString


 

(


 

w


 

,


 

 s


 

);


 

 err 


 


!=



 

 nil 


 

{


 





      fmt


 

.


 

Println


 

(


 

err


 

)


 





   


 

}


 








 

}


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 





   


 

//TODO : io.Copy(dst, src) - 将副本从 src 复制到 dst


 





   


 

//ExampleCopy()


 









   


 

//TODO : io.CopyBuffer(dst, src, buf) - 将副本从 src 复制到 dst(带缓冲)


 





   


 

//ExampleCopyBuffer()


 









   


 

//TODO : io.CopyN(dst, src, n) - 将副本从 src 复制到 dst(复制n个字节)


 





   


 

//ExampleCopyN()


 









   


 

//TODO : io.ReadAtLeast(r, buf, min) - 从r中读取min个字节到buf中


 





   


 

//ExampleReaAtLeast()


 









   


 

//TODO : io.ReadFull(r, buf) - 从r中读取到buf,直至buf填满(r读完时, buf未填满会报 io.ErrUnexpectedEOF)


 





   


 

//ExampleReadFull()


 









   


 

//TODO : io.WriteString(w, s) - 将s的内容写入w


 





   


 

//ExampleWriteString()


 









   


 

//待续...


 













   var dst io


 

.


 

Writer 


 


=



 

 os


 

.


 

Stdout



   w


 

,


 

 ok 


 

:


 


=



 

 dst


 

.(


 

io


 

.


 

Writer


 

)


 









   fmt


 

.


 

Println


 

(


 

dst


 

)


 





   fmt


 

.


 

Println


 

(


 


&



 

dst


 

)


 





   fmt


 

.


 

Println


 

(


 

w


 

,


 

 ok


 

)


 





   fmt


 

.


 

Println


 

(


 


&



 

w


 

,


 

 ok


 

)


 








 

}


 

















strconv





Atoi






	

为了方便, 我在调用的时候封装一层








func 


 

CommonAtoi


 

(


 

s string


 

)


 

 


 

(


 

i int


 

)


 

 


 

{


 





   


 

if


 

 i


 

,


 

 err 


 

:


 


=



 

 strconv


 

.


 

Atoi


 

(


 

s


 

);


 

 err 


 


==



 

 nil 


 

{


 





      


 

return


 

 i



   


 

}


 

 


 

else


 

 


 

{


 





      


 

return


 

 


 

0


 





   


 

}


 








 

}


 













	

源码








// Atoi returns the result of ParseInt(s, 10, 0) converted to type int.


 





func 


 

Atoi


 

(


 

s string


 

)


 

 


 

(


 

int


 

,


 

 error


 

)


 

 


 

{


 





   const fnAtoi 


 


=



 

 


 

"Atoi"


 









   sLen 


 

:


 


=



 

 


 

len


 

(


 

s


 

)


 





   


 

if


 

 intSize 


 


==



 

 


 

32


 

 


 


&&



 

 


 

(


 

0


 

 


 


<



 

 sLen 


 


&&



 

 sLen 


 


<



 

 


 

10


 

)


 

 


 


||



 





      intSize 


 


==



 

 


 

64


 

 


 


&&



 

 


 

(


 

0


 

 


 


<



 

 sLen 


 


&&



 

 sLen 


 


<



 

 


 

19


 

)


 

 


 

{


 





      


 

// Fast path for small integers that fit int type.


 





      s0 


 

:


 


=



 

 s



      


 

//截取第一个符号位后的字符


 





      


 

if


 

 s


 

[


 

0


 

]


 

 


 


==



 

 


 

'-'


 

 


 


||



 

 s


 

[


 

0


 

]


 

 


 


==



 

 


 

'+'


 

 


 

{


 





         s 


 


=



 

 s


 

[


 

1


 

:]


 





         


 

if


 

 


 

len


 

(


 

s


 

)


 

 


 


<



 

 


 

1


 

 


 

{


 





            


 

return


 

 


 

0


 

,


 

 


 


&



 

NumError


 

{


 

fnAtoi


 

,


 

 s0


 

,


 

 ErrSyntax


 

}


 





         


 

}


 





      


 

}


 









      n 


 

:


 


=



 

 


 

0


 





      


 

for


 

 _


 

,


 

 ch 


 

:


 


=



 

 range 


 

[]


 

byte


 

(


 

s


 

)


 

 


 

{


 





         


 

//减去字符0的编码


 





         ch 


 


-=



 

 


 

'0'


 





         


 

if


 

 ch 


 


>



 

 


 

9


 

 


 

{


 





            


 

return


 

 


 

0


 

,


 

 


 


&



 

NumError


 

{


 

fnAtoi


 

,


 

 s0


 

,


 

 ErrSyntax


 

}


 





         


 

}


 





         n 


 


=



 

 n


 


*



 

10


 

 


 


+



 

 


 

int


 

(


 

ch


 

)


 





      


 

}


 





      


 

if


 

 s0


 

[


 

0


 

]


 

 


 


==



 

 


 

'-'


 

 


 

{


 





         n 


 


=



 

 


 


-



 

n



      


 

}


 





      


 

return


 

 n


 

,


 

 nil



   


 

}


 









   


 

// Slow path for invalid or big integers.


 





   i64


 

,


 

 err 


 

:


 


=



 

 


 

ParseInt


 

(


 

s


 

,


 

 


 

10


 

,


 

 


 

0


 

)


 





   


 

if


 

 nerr


 

,


 

 ok 


 

:


 


=



 

 err


 

.(


 


*



 

NumError


 

);


 

 ok 


 

{


 





      nerr


 

.


 

Func 


 


=



 

 fnAtoi



   


 

}


 





   


 

return


 

 


 

int


 

(


 

i64


 

),


 

 err






 

}


 












Itoa






func 


 

Itoa


 

(


 

i int


 

)


 

 string 


 

{


 





   


 

return


 

 


 

FormatInt


 

(


 

int64


 

(


 

i


 

),


 

 


 

10


 

)


 








 

}


 













	

源码








func 


 

Itoa


 

(


 

i int


 

)


 

 string 


 

{


 





   


 

return


 

 


 

FormatInt


 

(


 

int64


 

(


 

i


 

),


 

 


 

10


 

)


 








 

}


 









func 


 

FormatInt


 

(


 

i int64


 

,


 

 base int


 

)


 

 string 


 

{


 





   


 

//0~99 采用字符串截取


 





   


 

if


 

 fastSmalls 


 


&&



 

 


 

0


 

 


 


<=



 

 i 


 


&&



 

 i 


 


<



 

 nSmalls 


 


&&



 

 base 


 


==



 

 


 

10


 

 


 

{


 





      


 

return


 

 


 

small


 

(


 

int


 

(


 

i


 

))


 





   


 

}


 









   _


 

,


 

 s 


 

:


 


=



 

 


 

formatBits


 

(


 

nil


 

,


 

 


 

uint64


 

(


 

i


 

),


 

 base


 

,


 

 i 


 


<



 

 


 

0


 

,


 

 


 

false


 

)


 





   


 

return


 

 s






 

}


 












 


---



 





us 


 

:


 


=



 

 


 

uint


 

(


 

u


 

)


 








 

for


 

 us 


 


>=



 

 


 

100


 

 


 

{


 





   


 

//取出最后两位数, *2是因为smallsString用两位数表示0~99


 





   is 


 

:


 


=



 

 us 


 


%



 

 


 

100


 

 


 


*



 

 


 

2


 





   us 


 


/=



 

 


 

100


 





   i 


 


-=



 

 


 

2


 





   a


 

[


 

i


 


+



 

1


 

]


 

 


 


=



 

 smallsString


 

[


 

is


 


+



 

1


 

]


 





   a


 

[


 

i


 


+



 

0


 

]


 

 


 


=



 

 smallsString


 

[


 

is


 


+



 

0


 

]


 








 

}


 












 

//处理前面剩余的一位或两位数


 








 

// us < 100


 





is 


 

:


 


=



 

 us 


 


*



 

 


 

2


 





i


 


--



 





a


 

[


 

i


 

]


 

 


 


=



 

 smallsString


 

[


 

is


 


+



 

1


 

]


 








 

if


 

 us 


 


>=



 

 


 

10


 

 


 

{


 





   i


 


--



 





   a


 

[


 

i


 

]


 

 


 


=



 

 smallsString


 

[


 

is


 

]


 








 

}


 








 


---



 

















sync






为什么需要锁?








互斥锁








读写锁








条件变量








计数器








并发安全字典








连接池







为什么需要锁?





为什么需要锁?






	

数据被多个协程共享时, 很有可以产生争用和冲突. 这种情况也被称为竞态条件这往往会破坏共享数据的一致性








package main







import 


 

(


 





   


 

"time"


 





   


 

"fmt"


 








 

)


 









var number int







func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 









   go 


 

func


 

()


 

 


 

{


 





      


 

for


 

 i 


 

:


 


=



 

 


 

0


 

;


 

 i 


 


<



 

 


 

10000


 

;


 

 i


 


++



 

 


 

{


 





         number


 


++



 





      


 

}


 





   


 

}()


 









   go 


 

func


 

()


 

 


 

{


 





      


 

for


 

 i 


 

:


 


=



 

 


 

0


 

;


 

 i 


 


<



 

 


 

10000


 

;


 

 i


 


++



 

 


 

{


 





         number


 


++



 





      


 

}


 





   


 

}()


 









   go 


 

func


 

()


 

 


 

{


 





      


 

for


 

 i 


 

:


 


=



 

 


 

0


 

;


 

 i 


 


<



 

 


 

10000


 

;


 

 i


 


++



 

 


 

{


 





         number


 


++



 





      


 

}


 





   


 

}()


 









   time


 

.


 

Sleep


 

(


 

time


 

.


 

Second 


 


*



 

 


 

3


 

)


 





   fmt


 

.


 

Println


 

(


 

number


 

)


 

  


 

//打印结果少于30000


 








 

}


 












相关阅读






	


5个步骤，教你瞬间明白线程和线程安全









互斥锁





互斥锁






package main







import 


 

(


 





   


 

"time"


 





   


 

"fmt"


 





   


 

"sync"


 








 

)


 









var number int



var mu sync


 

.


 

Mutex







func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 









   go 


 

func


 

()


 

 


 

{


 





      


 

for


 

 i 


 

:


 


=



 

 


 

0


 

;


 

 i 


 


<



 

 


 

10000


 

;


 

 i


 


++



 

 


 

{


 





         mu


 

.


 

Lock


 

()


 

  



         number


 


++



 





         mu


 

.


 

Unlock


 

()


 





      


 

}


 





   


 

}()


 









   go 


 

func


 

()


 

 


 

{


 





      


 

for


 

 i 


 

:


 


=



 

 


 

0


 

;


 

 i 


 


<



 

 


 

10000


 

;


 

 i


 


++



 

 


 

{


 





         mu


 

.


 

Lock


 

()


 





         number


 


++



 





         mu


 

.


 

Unlock


 

()


 





      


 

}


 





   


 

}()


 









   go 


 

func


 

()


 

 


 

{


 





      


 

for


 

 i 


 

:


 


=



 

 


 

0


 

;


 

 i 


 


<



 

 


 

10000


 

;


 

 i


 


++



 

 


 

{


 





         mu


 

.


 

Lock


 

()


 





         number


 


++



 





         mu


 

.


 

Unlock


 

()


 





      


 

}


 





   


 

}()


 









   time


 

.


 

Sleep


 

(


 

time


 

.


 

Second 


 


*



 

 


 

3


 

)


 





   fmt


 

.


 

Println


 

(


 

number


 

)


 








 

}


 












可以理解为信号量，只有一个信号量, 锁代码块






package main







import 


 

(


 





   


 

"time"


 





   


 

"fmt"


 





   


 

"sync"


 








 

)


 









var number1 int



var number2 int



var mu sync


 

.


 

Mutex







func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 









   go 


 

func


 

()


 

 


 

{


 





      


 

for


 

 i 


 

:


 


=



 

 


 

0


 

;


 

 i 


 


<



 

 


 

3


 

;


 

 i


 


++



 

 


 

{


 





         mu


 

.


 

Lock


 

()


 





         number1


 


++



 





         fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"G1"


 

,


 

 


 

1


 

)


 





         time


 

.


 

Sleep


 

(


 

time


 

.


 

Second


 

)


 





         fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"G1"


 

,


 

 


 

2


 

)


 





         number2


 


++



 





         mu


 

.


 

Unlock


 

()


 





      


 

}


 





   


 

}()


 









   go 


 

func


 

()


 

 


 

{


 





      


 

for


 

 i 


 

:


 


=



 

 


 

0


 

;


 

 i 


 


<



 

 


 

3


 

;


 

 i


 


++



 

 


 

{


 





         mu


 

.


 

Lock


 

()


 





         number2


 


++



 





         fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"G2"


 

,


 

 


 

3


 

)


 





         time


 

.


 

Sleep


 

(


 

time


 

.


 

Second


 

)


 





         fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"G2"


 

,


 

 


 

4


 

)


 





         number1


 


++



 





         mu


 

.


 

Unlock


 

()


 





      


 

}


 





   


 

}()


 









   time


 

.


 

Sleep


 

(


 

time


 

.


 

Second


 

)


 





   go 


 

func


 

()


 

 


 

{


 





      


 

for


 

 i 


 

:


 


=



 

 


 

0


 

;


 

 i 


 


<



 

 


 

3


 

;


 

 i


 


++



 

 


 

{


 





         number2


 


++



 





         fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"G3"


 

,


 

 number2


 

)


 





      


 

}


 





   


 

}()


 









   time


 

.


 

Sleep


 

(


 

time


 

.


 

Second 


 


*



 

 


 

10


 

)


 





   fmt


 

.


 

Println


 

(


 

number1


 

)


 





   fmt


 

.


 

Println


 

(


 

number2


 

)


 








 

}


 













读写锁





读写锁






package main







import 


 

(


 





   


 

"time"


 





   


 

"sync"


 





   


 

"fmt"


 








 

)


 









var number int






 

//同时操作时只能一个G写或多个G读)


 





var rwm sync


 

.


 

RWMutex







func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 









   go 


 

func


 

()


 

 


 

{


 





      


 

for


 

 i 


 

:


 


=



 

 


 

0


 

;


 

 i 


 


<



 

 


 

3


 

;


 

 i


 


++



 

 


 

{


 





         rwm


 

.


 

Lock


 

()


 





         number


 


++



 





         fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"G1"


 

,


 

 number


 

)


 





         time


 

.


 

Sleep


 

(


 

time


 

.


 

Second


 

)


 





         rwm


 

.


 

Unlock


 

()


 





      


 

}


 





   


 

}()


 









   go 


 

func


 

()


 

 


 

{


 





      


 

for


 

 i 


 

:


 


=



 

 


 

0


 

;


 

 i 


 


<



 

 


 

3


 

;


 

 i


 


++



 

 


 

{


 





         rwm


 

.


 

RLock


 

()


 





         fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"G2"


 

,


 

 number


 

)


 





         time


 

.


 

Sleep


 

(


 

time


 

.


 

Second


 

)


 





         rwm


 

.


 

RUnlock


 

()


 





      


 

}


 





   


 

}()


 









   go 


 

func


 

()


 

 


 

{


 





      


 

for


 

 i 


 

:


 


=



 

 


 

0


 

;


 

 i 


 


<



 

 


 

3


 

;


 

 i


 


++



 

 


 

{


 





         rwm


 

.


 

RLock


 

()


 





         fmt


 

.


 

Println


 

(


 

"G3"


 

,


 

 number


 

)


 





         time


 

.


 

Sleep


 

(


 

time


 

.


 

Second


 

)


 





         rwm


 

.


 

RUnlock


 

()


 





      


 

}


 





   


 

}()


 









   time


 

.


 

Sleep


 

(


 

time


 

.


 

Second 


 


*



 

 


 

10


 

)


 








 

}


 












相关阅读






	


锁及锁粒度的详细比喻









条件变量





条件锁






package main







import 


 

(


 





   


 

"sync"


 





   


 

"fmt"


 





   


 

"time"


 








 

)


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 





   cond 


 

:


 


=



 

 sync


 

.


 

NewCond


 

(


 


&



 

sync


 

.


 

Mutex


 

{})


 





   


 

for


 

 i 


 

:


 


=



 

 


 

0


 

;


 

 i 


 


<



 

 


 

10


 

;


 

 i


 


++



 

 


 

{


 





      go 


 

func


 

(


 

n int


 

)


 

 


 

{


 





         cond


 

.


 

L


 

.


 

Lock


 

()


 





         cond


 

.


 

Wait


 

()


 





         fmt


 

.


 

Println


 

(


 

n


 

)


 





         cond


 

.


 

L


 

.


 

Unlock


 

()


 





      


 

}(


 

i


 

)


 





   


 

}


 









   time


 

.


 

Sleep


 

(


 

time


 

.


 

Second


 

)


 









   


 

//唤醒G(一般是唤醒最早等待的G)


 





   cond


 

.


 

Signal


 

()


 





   


 

//唤醒所有等待的G


 





   


 

//cond.Broadcast()


 









   time


 

.


 

Sleep


 

(


 

time


 

.


 

Second 


 


*



 

 


 

2


 

)


 








 

}


 












其它例子






	

条件锁








package main







import 


 

(


 





   


 

"sync"


 





   


 

"fmt"


 





   


 

"time"


 








 

)


 









var mailbox uint



var lock sync


 

.


 

RWMutex







func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 









   sendCond 


 

:


 


=



 

 sync


 

.


 

NewCond


 

(


 


&



 

lock


 

)


 





   reciverCond 


 

:


 


=



 

 sync


 

.


 

NewCond


 

(


 

lock


 

.


 

RLocker


 

())


 









   


 

//接收方


 





   go 


 

func


 

(){


 









      


 

//因为条件变量的方法在阻塞当前的 goroutine 之前，会解锁它基于的互斥锁，所以在调用该方法之前，我们必须先锁定那个互斥锁，否则在调用这个方法时，就会引发一个不可恢复的 panic。


 





      lock


 

.


 

RLock


 

()


 









      


 

//这主要是为了保险起见。如果一个 goroutine 因收到通知而被唤醒，但却发现共享资源的状态，依然不符合它的要求，那么就应该再次调用条件变量的Wait方法，并继续等待下次通知的到来。


 





      


 

//在一些多 CPU 核心的计算机系统中，即使没有收到条件变量的通知，调用其Wait方法的 goroutine 也是有可能被唤醒


 













      


 

for


 

 mailbox 


 


==



 

 


 

0


 

 


 

{


 









         


 

//把调用它的 goroutine（也就是当前的 goroutine）加入到当前条件变量的通知队列中。


 





         


 

//解锁当前的条件变量基于的那个互斥锁。


 





         


 

//让当前的 goroutine 处于等待状态，等到通知到来时再决定是否唤醒它。此时，这个 goroutine 就会阻塞在调用这个


 





         


 

//如果通知到来并且决定唤醒这个 goroutine，那么就在唤醒它之后重新锁定当前条件变量基于的互斥锁。自此之后，当前的 goroutine 就会继续执行后面的代码了。


 





         reciverCond


 

.


 

Wait


 

()


 





      


 

}


 





      mailbox 


 


=



 

 


 

0


 









      


 

//如果当前的 goroutine 无法解锁，别的 goroutine 也都不来解锁，那么又由谁来进入临界区，并改变共享资源的状态呢？只要共享资源的状态不变，即使当前的 goroutine 因收到通知而被唤醒，也依然会再次执行这个Wait方法，并再次被阻塞。


 





      lock


 

.


 

RUnlock


 

()


 













      


 

//条件变量的Signal方法(唤醒的 goroutine 一般都是最早等待的那一个)和Broadcast都是被用来发送通知的，不同的是，前者的通知只会唤醒一个因此而等待的 goroutine，而后者的通知却会唤醒所有为此等待的 goroutine。


 









      


 

//Broadcast


 





      


 

//(1)多个读操作可以同时进行。因此被唤醒时如果都是获取读锁的请求，他们都是可以成功返回的。


 





      


 

//(2)但如果是WLock()写锁的情况，就会有等待最久的那个能完成获取锁的需求。


 









      


 

//最后，请注意，条件变量的通知具有即时性。也就是说，如果发送通知的时候没有 goroutine 为此等待，那么该通知就会被直接丢弃。在这之后才开始等待的 goroutine 只可能被后面的通知唤醒。


 









      sendCond


 

.


 

Signal


 

()


 





      fmt


 

.


 

Println


 

(


 

2


 

)


 





   


 

}()


 









   


 

//发送方


 





   go 


 

func


 

()


 

 


 

{


 





      time


 

.


 

Sleep


 

(


 

time


 

.


 

Second


 

)


 





      lock


 

.


 

Lock


 

()


 





      


 

for


 

 mailbox 


 


==



 

 


 

1


 

 


 

{


 





         sendCond


 

.


 

Wait


 

()


 





      


 

}


 





      mailbox 


 


=



 

 


 

1


 





      lock


 

.


 

Unlock


 

()


 





      reciverCond


 

.


 

Signal


 

()


 





      fmt


 

.


 

Println


 

(


 

1


 

)


 





   


 

}()


 









   time


 

.


 

Sleep


 

(


 

time


 

.


 

Second 


 


*



 

 


 

10


 

)


 












 

}


 

















计数器





计数器






	

同一Add, 并发Done, 最后Wait



	

waitgroup是先自旋，然后再加锁








package main







import 


 

(


 





   


 

"sync"


 





   


 

"fmt"


 








 

)


 









var wg sync


 

.


 

WaitGroup







func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 





   


 

for


 

 i 


 

:


 


=



 

 


 

0


 

;


 

 i 


 


<



 

 


 

10


 

;


 

 i


 


++



 

 


 

{


 





      wg


 

.


 

Add


 

(


 

1


 

)


 





      go 


 

func


 

(


 

n int


 

)


 

 


 

{


 





         fmt


 

.


 

Println


 

(


 

n


 

)


 





         wg


 

.


 

Done


 

()


 





      


 

}(


 

i


 

)


 





   


 

}


 









   wg


 

.


 

Wait


 

()


 








 

}


 

















并发安全字典






自制并发安全字典








官方并发安全字典







自制并发安全字典





自制并发安全字典






package main







import 


 

(


 





   


 

"sync"


 





   


 

"fmt"


 








 

)


 












 

// 一个自制的简易并发安全字典


 





type CustomMap struct 


 

{


 





   m  map


 

[


 

interface


 

{}]


 

interface


 

{}


 





   mu sync


 

.


 

RWMutex






 

}


 












 

//TODO : 初始化


 





func 


 

NewCustomMap


 

()


 

 


 


*



 

CustomMap 


 

{


 





   


 

return


 

 


 


&



 

CustomMap


 

{


 





      m


 

:


 

 


 

make


 

(


 

map


 

[


 

interface


 

{}]


 

interface


 

{}),


 





   


 

}


 








 

}


 












 

//TODO: 根据键获取值


 





func 


 

(


 

cm 


 


*



 

CustomMap


 

)


 

 


 

Load


 

(


 

key interface


 

{})


 

 


 

(


 

value interface


 

{},


 

 ok bool


 

)


 

 


 

{


 





   cm


 

.


 

mu


 

.


 

Lock


 

()


 





   value


 

,


 

 ok 


 


=



 

 cm


 

.


 

m


 

[


 

key


 

]


 





   cm


 

.


 

mu


 

.


 

Unlock


 

()


 





   


 

return


 








 

}


 












 

//TODO : 添加键值


 





func 


 

(


 

cm 


 


*



 

CustomMap


 

)


 

 


 

Store


 

(


 

key


 

,


 

 value interface


 

{})


 

 


 

{


 





   cm


 

.


 

mu


 

.


 

Lock


 

()


 





   cm


 

.


 

m


 

[


 

key


 

]


 

 


 


=



 

 value



   cm


 

.


 

mu


 

.


 

Unlock


 

()


 








 

}


 












 

//TODO : 修改键值


 





func 


 

(


 

cm 


 


*



 

CustomMap


 

)


 

 


 

LoadOrStore


 

(


 

key


 

,


 

 value interface


 

{})


 

 


 

(


 

actual interface


 

{},


 

 loaded bool


 

)


 

 


 

{


 





   cm


 

.


 

mu


 

.


 

Lock


 

()


 





   actual


 

,


 

 loaded 


 


=



 

 cm


 

.


 

m


 

[


 

key


 

]


 





   


 

if


 

 


 


!



 

loaded 


 

{


 





      


 

return


 





   


 

}


 





   cm


 

.


 

m


 

[


 

key


 

]


 

 


 


=



 

 value



   cm


 

.


 

mu


 

.


 

Unlock


 

()


 





   


 

return


 

 value


 

,


 

 


 

true


 








 

}


 












 

//TODO : 删除键值


 





func 


 

(


 

cm 


 


*



 

CustomMap


 

)


 

 


 

Delete


 

(


 

key interface


 

{})


 

 


 

{


 





   cm


 

.


 

mu


 

.


 

Lock


 

()


 





   


 

delete


 

(


 

cm


 

.


 

m


 

,


 

 key


 

)


 





   cm


 

.


 

mu


 

.


 

Unlock


 

()


 








 

}


 












 

//TODO : 遍历键值


 





func 


 

(


 

cm 


 


*



 

CustomMap


 

)


 

 


 

Range


 

(


 

f 


 

func


 

(


 

key


 

,


 

 value interface


 

{})


 

 bool


 

)


 

 


 

{


 





   cm


 

.


 

mu


 

.


 

RLock


 

()


 





   


 

for


 

 k


 

,


 

 v 


 

:


 


=



 

 range cm


 

.


 

m 


 

{


 





      


 

f


 

(


 

k


 

,


 

 v


 

)


 





   


 

}


 





   cm


 

.


 

mu


 

.


 

RUnlock


 

()


 








 

}


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 





   cm 


 

:


 


=



 

 


 

NewCustomMap


 

()


 









   s 


 

:


 


=



 

 


 

[]


 

struct 


 

{


 





      k int



      v string



   


 

}{


 





      


 

{


 

1


 

,


 

 


 

"a"


 

},


 





      


 

{


 

2


 

,


 

 


 

"b"


 

},


 





      


 

{


 

3


 

,


 

 


 

"c"


 

},


 





   


 

}


 









   


 

//添加键值


 





   


 

for


 

 k


 

,


 

 v 


 

:


 


=



 

 range s 


 

{


 





      cm


 

.


 

Store


 

(


 

k


 

,


 

 v


 

)


 





   


 

}


 









   


 

//遍历


 





   cm


 

.


 

Range


 

(


 

func


 

(


 

k


 

,


 

 v interface


 

{})


 

 bool 


 

{


 





      fmt


 

.


 

Println


 

(


 

k


 

,


 

 v


 

)


 





      


 

return


 

 


 

true


 





   


 

})


 












 

}


 













官方并发安全字典





官方并发安全字典






	

Go言语官方是在Go 1.9中才正式加入了并发安全的字典类型sync.Map








package main







import 


 

(


 





   


 

"sync"


 





   


 

"fmt"


 








 

)


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 





   


 

//在自制并发安全字典时,方法名和功能是参照官方写的(官方的是原子操作)


 





   


 

//cm := NewCustomMap()


 





   cm 


 

:


 


=



 

 sync


 

.


 

Map


 

{}


 









   s 


 

:


 


=



 

 


 

[]


 

struct 


 

{


 





      k int



      v string



   


 

}{


 





      


 

{


 

1


 

,


 

 


 

"a"


 

},


 





      


 

{


 

2


 

,


 

 


 

"b"


 

},


 





      


 

{


 

3


 

,


 

 


 

"c"


 

},


 





   


 

}


 









   


 

//添加键值


 





   


 

for


 

 k


 

,


 

 v 


 

:


 


=



 

 range s 


 

{


 





      cm


 

.


 

Store


 

(


 

k


 

,


 

 v


 

)


 





   


 

}


 









   


 

//遍历


 





   cm


 

.


 

Range


 

(


 

func


 

(


 

k


 

,


 

 v interface


 

{})


 

 bool 


 

{


 





      fmt


 

.


 

Println


 

(


 

k


 

,


 

 v


 

)


 





      


 

return


 

 


 

true


 





   


 

})


 












 

}


 

    











连接池






	

连接池








package main







import 


 

"sync"


 












 

//TODO : sync : https://www.cnblogs.com/golove/p/5918082.html


 









type Box struct 


 

{


 





name    string



age     int



content string






 

}


 









var boxFree 


 


=



 

 sync


 

.


 

Pool


 

{


 





New


 

:


 

 


 

func


 

()


 

 interface


 

{}


 

 


 

{


 

 


 

return


 

 


 

new


 

(


 

Box


 

)


 

 


 

},


 








 

}


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 












 

//判断连接池是否存在该对象, 不存在则实例化一个


 








 

//用完后, 将该对象放回连接池


 








 

//该Pool维护一个动态大小的临时输出缓存仓库。该仓库会在过载（许多线程活跃的打印时）增大，在沉寂时缩小


 









box 


 

:


 


=



 

 boxFree


 

.


 

Get


 

().(


 


*



 

Box


 

)


 





boxFree


 

.


 

Put


 

(


 

box


 

)


 












 

}


 













sync/atomic






原子操作







原子操作






	

互斥锁不保证原子性是指(在mutex.Lock() 和 number++ 之间的间隙有可能去执行其他线程)?






互斥锁是防君子不防小人。






君子——守规矩，先开锁再进门。






小人——不守规矩，无视锁的存在。








package main







import 


 

(


 





   


 

"time"


 





   


 

"fmt"


 





   


 

"sync"


 








 

)


 









var mutex sync


 

.


 

Mutex










 

//原子性


 








 

//被互斥锁隔离的代码块只能串行执行


 








 

//第一个 goroutine 在 sleep 的过程中实际上已经中断了，第二个 goroutine 被调度插了进来，仅仅因为互斥锁的作用，它卡在那里了


 








 

//如果第二个 goroutine 没有请求互斥锁的话，实际上第一个 goroutine 的【原子性】就被打破了。


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 





   number 


 

:


 


=



 

 


 

1


 





   go 


 

func


 

()


 

 


 

{


 





      mutex


 

.


 

Lock


 

()


 





      number


 


++



 





      time


 

.


 

Sleep


 

(


 

time


 

.


 

Second 


 


*



 

 


 

2


 

)


 





      number 


 


*=



 

 


 

2


 





      mutex


 

.


 

Unlock


 

()


 





   


 

}()


 









   time


 

.


 

Sleep


 

(


 

time


 

.


 

Second


 

)


 





   go 


 

func


 

()


 

 


 

{


 





      


 

//mutex.Lock()


 





      number


 


++



 





      


 

//mutex.Unlock()


 





   


 

}()


 









   time


 

.


 

Sleep


 

(


 

time


 

.


 

Second 


 


*



 

 


 

3


 

)


 





   fmt


 

.


 

Println


 

(


 

number


 

)


 








 

}


 













第Y序 其它内容






文件读写








工作池







文件读写






package main







import 


 

(


 








 

"os"


 








 

"fmt"


 








 

"io"


 








 

"bufio"


 








 

"io/ioutil"


 








 

"time"


 








 

)


 









func 


 

ReadFile1


 

(


 

filename string


 

)


 

 


 

{


 












 

// os.Create() 和 os.Open() 也是调用了os.OpenFile()


 












 

/*



*第二个参数: 文件打开模式



syscall.O_RDONLY // 只读模式打开文件



syscall.O_WRONLY // 只写模式打开文件



syscall.O_RDWR   // 读写模式打开文件



syscall.O_APPEND // 写操作时将数据附加到文件尾部



syscall.O_CREAT  // 如果不存在将创建一个新文件



syscall.O_EXCL   // 和O_CREATE配合使用，文件必须不存在



syscall.O_SYNC   // 打开文件用于同步I/O



syscall.O_TRUNC  // 如果可能，打开时清空文件



*/


 












 

/*第三个参数: 权限控制



-rw-r--r--



-  |  rw-  |  r--  |  r--



1  |  2    |  3    |  4







1 文件类型



2 拥有者权限



3 群组用户权限



4 其它用户权限







r 可读 4



w 可写 2



x 可执行 1



- 无权限 0



 */


 












 

//os.O_WRONLY 只写 O_RDWR 读写 (认错单词, 被坑了)


 





file


 

,


 

 err 


 

:


 


=



 

 os


 

.


 

OpenFile


 

(


 

filename


 

,


 

 os


 

.


 

O_RDONLY


 

,


 

 


 

0777


 

)


 








 

if


 

 err 


 


!=



 

 nil 


 

{


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

err


 

)


 








 

}


 









defer file


 

.


 

Close


 

()


 












 

//var b[]byte 长度为0


 





var b 


 

[


 

64


 

]


 

byte



var content 


 

[]


 

byte






 

/*



fmt.Println(reflect.TypeOf(b))



fmt.Println(reflect.TypeOf(b[:]))



*/


 












 

for


 

 


 

{


 





n


 

,


 

 err 


 

:


 


=



 

 file


 

.


 

Read


 

(


 

b


 

[:])


 








 

//读到没有内容时,报错


 








 

if


 

 err 


 


==



 

 io


 

.


 

EOF 


 

{


 








 

break


 








 

}


 












 

if


 

 err 


 


!=



 

 nil 


 

{


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

err


 

)


 








 

}


 












 

//content = append(content, b[:]...)  //最后可能读不够64字节


 





content 


 


=



 

 


 

append


 

(


 

content


 

,


 

 b


 

[:


 

n


 

]...)


 








 

}


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

string


 

(


 

content


 

))


 








 

}


 









func 


 

ReadFile2


 

(


 

filename string


 

)


 

 


 

{


 








 

//带缓冲读取文件


 





file


 

,


 

 err 


 

:


 


=



 

 os


 

.


 

OpenFile


 

(


 

filename


 

,


 

 os


 

.


 

O_RDONLY


 

,


 

 


 

0777


 

)


 








 

if


 

 err 


 


!=



 

 nil 


 

{


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

err


 

)


 








 

}


 












 

//*file 实现了 Reader接口


 





reader 


 

:


 


=



 

 bufio


 

.


 

NewReader


 

(


 

file


 

)


 









var b 


 

[


 

64


 

]


 

byte



var content 


 

[]


 

byte










 

for


 

 


 

{


 








 

//Read有很多读取数据的方法


 








 

//reader.ReadString('\n') 读取一行数据


 





n


 

,


 

 err 


 

:


 


=



 

 reader


 

.


 

Read


 

(


 

b


 

[:])


 












 

if


 

 err 


 


==



 

 io


 

.


 

EOF 


 

{


 








 

break


 








 

}


 












 

if


 

 err 


 


!=



 

 nil 


 

{


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

err


 

)


 








 

}


 









content 


 


=



 

 


 

append


 

(


 

content


 

,


 

 b


 

[:


 

n


 

]...)


 








 

}


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

string


 

(


 

content


 

))


 








 

}


 









func 


 

ReadFile3


 

(


 

filename string


 

)


 

 


 

{


 








 

//一次性读取整个文件


 





content


 

,


 

 err 


 

:


 


=



 

 ioutil


 

.


 

ReadFile


 

(


 

filename


 

)


 








 

if


 

 err 


 


!=



 

 nil 


 

{


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

err


 

)


 








 

}


 









fmt


 

.


 

Println


 

(


 

string


 

(


 

content


 

))


 








 

}


 









func 


 

WriteFile1


 

(


 

filename string


 

)


 

 


 

{


 





file


 

,


 

 err 


 

:


 


=



 

 os


 

.


 

OpenFile


 

(


 

filename


 

,


 

 os


 

.


 

O_WRONLY


 


|



 

os


 

.


 

O_CREATE


 


|



 

os


 

.


 

O_APPEND


 

,


 

 


 

0777


 

)


 








 

if


 

 err 


 


!=



 

 nil 


 

{


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

err


 

)


 








 

}


 









var b 


 

[]


 

byte



b 


 


=



 

 


 

[]


 

byte


 

(


 

"\nHello World\nHello World2"


 

)


 





_


 

,


 

 err 


 


=



 

 file


 

.


 

Write


 

(


 

b


 

)


 








 

if


 

 err 


 


!=



 

 nil 


 

{


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

err


 

)


 








 

}


 








 

}


 









func 


 

WriteFile2


 

(


 

filename string


 

)


 

 


 

{


 





file


 

,


 

 err 


 

:


 


=



 

 os


 

.


 

OpenFile


 

(


 

filename


 

,


 

 os


 

.


 

O_WRONLY


 


|



 

os


 

.


 

O_CREATE


 


|



 

os


 

.


 

O_APPEND


 

,


 

 


 

0777


 

)


 








 

if


 

 err 


 


!=



 

 nil 


 

{


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

err


 

)


 








 

}


 









var b 


 

[]


 

byte



b 


 


=



 

 


 

[]


 

byte


 

(


 

"\nHello World\nHello World23"


 

)


 









write 


 

:


 


=



 

 bufio


 

.


 

NewWriter


 

(


 

file


 

)


 





n


 

,


 

 err 


 

:


 


=



 

 write


 

.


 

Write


 

(


 

b


 

)


 












 

//Flush方法将缓冲中的数据写入下层的io.Writer接口


 





write


 

.


 

Flush


 

()


 









fmt


 

.


 

Println


 

(


 

n


 

)


 








 

if


 

 err 


 


!=



 

 nil 


 

{


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

err


 

)


 








 

}


 








 

}


 









func 


 

WriteFile3


 

(


 

filename string


 

)


 

 


 

{


 





var b 


 

[]


 

byte



b 


 


=



 

 


 

[]


 

byte


 

(


 

"Hello World\nHello World2"


 

)


 












 

//写一个全新的文件


 








 

//os.O_WRONLY|os.O_CREATE|os.O_TRUNC


 





err 


 

:


 


=



 

 ioutil


 

.


 

WriteFile


 

(


 

filename


 

,


 

 b


 

,


 

 


 

0777


 

)


 








 

if


 

 err 


 


!=



 

 nil 


 

{


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

err


 

)


 








 

}


 








 

}


 












 


/*



 





类型


 


*



 

File



标准输入 Stdin  


 


=



 

 


 

NewFile


 

(


 

uintptr


 

(


 

syscall


 

.


 

Stdin


 

),


 

 


 

"/dev/stdin"


 

)


 





标准输出 Stdout 


 


=



 

 


 

NemwFile


 

(


 

uintptr


 

(


 

syscall


 

.


 

Stdout


 

),


 

 


 

"/dev/stdout"


 

)


 





标准错误 Stderr 


 


=



 

 


 

NewFile


 

(


 

uintptr


 

(


 

syscall


 

.


 

Stderr


 

),


 

 


 

"/dev/stderr"


 

)


 








 


*/



 





func 


 

ReadAndWrite


 

(


 

filename string


 

)


 

 


 

{


 








 

//_, err := io.WriteString(os.Stdout, "Hello World")


 








 

//if err != nil {


 








 

// fmt.Println(err)


 








 

//}


 












 

/*



Pipe创建一个同步的内存中的管道。它可以用于连接期望io.Reader的代码和期望io.Writer的代码。一端的读取对应另一端的写入，直接在两端拷贝数据，没有内部缓冲。可以安全的并行调用Read和Write或者Read/Write与Close方法。Close方法会在最后一次阻塞中的I/O操作结束后完成。并行调用Read或并行调用Write也是安全的：每一个独立的调用会依次进行。



 */


 





r


 

,


 

 w 


 

:


 


=



 

 io


 

.


 

Pipe


 

()


 









go 


 

func


 

()


 

 


 

{


 





i 


 

:


 


=



 

 


 

0


 








 

for


 

 


 

{


 





w


 

.


 

Write


 

([]


 

byte


 

(


 

fmt


 

.


 

Sprint


 

(


 

"Number"


 

,


 

 i


 

)))


 





i


 


++



 








 

}


 








 

}()


 









go 


 

func


 

()


 

 


 

{


 





var d 


 

[


 

8


 

]


 

byte






 

for


 

 


 

{


 





n


 

,


 

 err 


 

:


 


=



 

 r


 

.


 

Read


 

(


 

d


 

[:])


 








 

if


 

 err 


 


!=



 

 nil 


 

{


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

err


 

)


 








 

}


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

string


 

(


 

d


 

[:


 

n


 

]))


 








 

}


 








 

}()


 









time


 

.


 

Sleep


 

(


 

time


 

.


 

Second 


 


*



 

 


 

10


 

)


 








 

}


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 









var filename 


 


=



 

 


 

"D:/uploads/file.txt"


 












 

ReadAndWrite


 

(


 

filename


 

)


 












 

//TODO : ReadFile


 








 

//ReadFile1(filename)


 








 

//ReadFile2(filename)  //带缓冲读取文件


 








 

//ReadFile3(filename)  //一次性读取整个文件


 












 

//TODO : WriteFile


 








 

//WriteFile1(filename)


 








 

//WriteFile2(filename)


 








 

//WriteFile3(filename)


 








 

}


 
















例子2






package demo13







import 


 

(


 








 

"flag"


 








 

"fmt"


 








 

)


 









var name string



var age int







func 


 

init


 

()


 

 


 

{


 








 

//flag包获取命令行参数


 





flag


 

.


 

StringVar


 

(


 


&



 

name


 

,


 

 


 

"n"


 

,


 

 


 

"Go"


 

,


 

 


 

"A Name"


 

)


 





flag


 

.


 

IntVar


 

(


 


&



 

age


 

,


 

 


 

"a"


 

,


 

 


 

18


 

,


 

 


 

"Age Number"


 

)


 








 

}


 









func 


 

Demo13


 

()


 

 


 

{


 












 

/*



类型*File



标准输入 Stdin  = NewFile(uintptr(syscall.Stdin), "/dev/stdin")



标准输出 Stdout = NemwFile(uintptr(syscall.Stdout), "/dev/stdout")



标准错误 Stderr = NewFile(uintptr(syscall.Stderr), "/dev/stderr")



*/


 












 

/*   -----



number := 1



fmt.Printf("1--fmt.Printf:%d\n\r", number)



data1 := fmt.Sprintf("2--fmt.Sprintf:%d", number)



fmt.Println(data1)







//var data2 interface{}  interface类型在初始化，是没有分配内存空间给data2变量，相当于nil也就是指一个空指针



var data2 string



fmt.Scan(&data2)



fmt.Println("3--Scan:", data2)



fmt.Scanf("%s", &data2)



fmt.Println("4--Scanf:", data2)



*/


 












 

//终端其实是一个文件


 








 

//以文件方式操作终端


 












 

//不同的运行环境中 console 的 stdin 实现特性不同导致的


 








 

/*



var b [16]byte



os.Stdin.Read(b[:])



fmt.Println(string(b[:]))



*/


 












 

//从字符串里获取数据 fmt.scanf


 








 

//从文件里获取数据 fmt.Fscanf


 








 

/*



var a int



var b string







fmt.Fscanf(os.Stdin, "%d%s", &a, &b)



fmt.Println(a, b)



*/


 












 

//文件本身读写差


 








 

//bufio 带缓冲区文件读写  (大文件)


 








 

/*



inputReader := bufio.NewReader(os.Stdin)



input, err := inputReader.ReadString('\n')







if err == nil{



fmt.Println(input)



}



*/


 












 

//获取命令行参数


 








 

//GoStudy.exe a b c d


 








 

/*



for _, v := range os.Args {



fmt.Println(v)



}



*/


 












 

//flag包获取命令行参数


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

name


 

)


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

age


 

)


 












 

//github.com/urfave/cli


 
















 

}
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package demo14







import 


 

(


 








 

"os"


 








 

"fmt"


 








 

"gitee.com/winnie_gss/GoStudy/demo1"


 








 

"io"


 








 

"bufio"


 








 

"io/ioutil"


 








 

"compress/gzip"


 








 

)


 









func 


 

Exam1


 

()


 

 


 

{


 





file


 

,


 

 err 


 

:


 


=



 

 os


 

.


 

Open


 

(


 

"D:/demo13.go"


 

)


 





defer file


 

.


 

Close


 

()


 









demo1


 

.


 

SimplePanic


 

(


 

err


 

)


 









var b 


 

[


 

32


 

]


 

byte



var content 


 

[]


 

byte










 

for


 

 


 

{


 





n


 

,


 

 err 


 

:


 


=



 

 file


 

.


 

Read


 

(


 

b


 

[:])


 












 

//读到没有内容时,报错


 








 

if


 

 err 


 


==



 

 io


 

.


 

EOF 


 

{


 








 

break


 








 

}


 









demo1


 

.


 

SimplePanic


 

(


 

err


 

)


 








 

//content = append(content, b[:]...)   //最后可能出现没读够


 





content 


 


=



 

 


 

append


 

(


 

content


 

,


 

 b


 

[:


 

n


 

]...)


 








 

}


 









fmt


 

.


 

Println


 

(


 

string


 

(


 

content


 

))


 








 

}


 









func 


 

Exam2


 

()


 

 


 

{


 





file


 

,


 

 err 


 

:


 


=



 

 os


 

.


 

Open


 

(


 

"D:/demo13.go"


 

)


 





demo1


 

.


 

SimplePanic


 

(


 

err


 

)


 









reader 


 

:


 


=



 

 bufio


 

.


 

NewReader


 

(


 

file


 

)


 








 

for


 

 


 

{


 





line


 

,


 

 err 


 

:


 


=



 

 reader


 

.


 

ReadString


 

(


 

'\n'


 

)


 








 

if


 

 err 


 


==



 

 io


 

.


 

EOF 


 

{


 








 

break


 








 

}


 





demo1


 

.


 

SimplePanic


 

(


 

err


 

)


 









fmt


 

.


 

Println


 

(


 

line


 

)


 








 

}


 








 

}


 









func 


 

Exam3


 

()


 

 


 

{


 





content


 

,


 

 err 


 

:


 


=



 

 ioutil


 

.


 

ReadFile


 

(


 

"D:/demo13.go"


 

)


 





demo1


 

.


 

SimplePanic


 

(


 

err


 

)


 









fmt


 

.


 

Println


 

(


 

string


 

(


 

content


 

))


 








 

}


 









func 


 

Exam4


 

()


 

 


 

{


 





file


 

,


 

 err 


 

:


 


=



 

 os


 

.


 

Open


 

(


 

"D:/demo13.zip"


 

)


 





demo1


 

.


 

SimplePanic


 

(


 

err


 

)


 





defer file


 

.


 

Close


 

()


 









reader


 

,


 

 err 


 

:


 


=



 

 gzip


 

.


 

NewReader


 

(


 

file


 

)


 









demo1


 

.


 

SimplePanic


 

(


 

err


 

)


 





fmt


 

.


 

Println


 

(


 

reader


 

)


 












 

//var b [32]byte


 








 

//var content []byte


 








 

//


 








 

//for {


 








 

// n, err := reader.Read(b[:])


 








 

// if err == io.EOF {


 








 

// break


 








 

// }


 








 

// demo1.SimplePanic(err)


 








 

// content = append(content, b[:n]...)


 








 

//}


 








 

//fmt.Println(string(content))


 








 

}


 









func 


 

Exam5


 

()


 

 


 

{


 








 

//第二个参数: 文件打开模式


 








 

/*



     syscall.O_RDONLY // 只读模式打开文件



     syscall.O_WRONLY // 只写模式打开文件



 syscall.O_RDWR   // 读写模式打开文件



     syscall.O_APPEND // 写操作时将数据附加到文件尾部



     syscall.O_CREAT  // 如果不存在将创建一个新文件



     syscall.O_EXCL   // 和O_CREATE配合使用，文件必须不存在



     syscall.O_SYNC   // 打开文件用于同步I/O



     syscall.O_TRUNC  // 如果可能，打开时清空文件



 */


 








 

//第三个参数: 权限控制


 








 

/*



-rw-r--r--



-  |  rw-  |  r--  |  r--



1  |  2    |  3    |  4







1 文件类型



2 拥有者权限



3 群组用户权限



4 其它用户权限







r 可读 4



w 可写 2



x 可执行 1



- 无权限 0



 */


 





file


 

,


 

 err 


 

:


 


=



 

 os


 

.


 

OpenFile


 

(


 

"D:/demo14.go"


 

,


 

 os


 

.


 

O_TRUNC


 


|



 

os


 

.


 

O_WRONLY


 

,


 

 


 

0666


 

)


 





demo1


 

.


 

SimplePanic


 

(


 

err


 

)


 









str 


 

:


 


=



 

 


 

"Hello World"


 





file


 

.


 

Write


 

([]


 

byte


 

(


 

str


 

))


 








 

}


 












 

/*



return x -> 返回值=x , ret指令



 */


 





func 


 

Exam6


 

()


 

 


 

(


 

y int


 

)


 

 


 

{


 





x 


 

:


 


=



 

 


 

5


 








 

return


 

 x






 

}


 









func 


 

Exam7


 

()


 

 


 

{


 





file1


 

,


 

 err 


 

:


 


=



 

 os


 

.


 

Open


 

(


 

"D:/123.txt"


 

)


 





demo1


 

.


 

SimplePanic


 

(


 

err


 

)


 









file2


 

,


 

 err 


 

:


 


=



 

 os


 

.


 

OpenFile


 

(


 

"D:/321.txt"


 

,


 

 os


 

.


 

O_CREATE


 


|



 

os


 

.


 

O_WRONLY


 

,


 

 


 

0666


 

)


 





demo1


 

.


 

SimplePanic


 

(


 

err


 

)


 




















 

}


 









func 


 

Demo14


 

()


 

 


 

{


 












 

//文件读写


 








 

//Exam1()


 












 

//bufio读取一行数据


 








 

//Exam2()


 












 

//ioutil读取整个文件


 








 

//Exam3()


 












 

//读取压缩文件 ????


 








 

//Exam4()


 












 

//文件写入


 








 

//Exam5()


 












 

//fmt.Println(Exam6())


 












 

//TODO : io.copy 文件拷贝


 








 

Exam7


 

()


 












 

}


 

















工作池






package main







import 


 

(


 








 

"math/rand"


 








 

"fmt"


 








 

)


 









type Job struct 


 

{


 





Number int



Id     int






 

}


 









type Result struct 


 

{


 





job 


 


*



 

Job



sum int






 

}


 









func 


 

calc


 

(


 

job 


 


*



 

Job


 

,


 

 result chan 


 


*



 

Result


 

)


 

 


 

{


 





var sum int



number 


 

:


 


=



 

 job


 

.


 

Number










 

for


 

 number 


 


!=



 

 


 

0


 

 


 

{


 





tmp 


 

:


 


=



 

 number 


 


%



 

 


 

10


 





sum 


 


+=



 

 tmp



number 


 


/=



 

 


 

10


 








 

}


 









r 


 

:


 


=



 

 


 


&



 

Result


 

{


 





job


 

:


 

 job


 

,


 





sum


 

:


 

 sum


 

,


 








 

}


 









result 


 


<-



 

 r






 

}


 









func 


 

Worker


 

(


 

jobChan chan 


 


*



 

Job


 

,


 

 resultChan chan 


 


*



 

Result


 

)


 

 


 

{


 








 

for


 

 job 


 

:


 


=



 

 range jobChan 


 

{


 








 

calc


 

(


 

job


 

,


 

 resultChan


 

)


 








 

}


 








 

}


 









func 


 

startWorkerPool


 

(


 

num int


 

,


 

 jobChan chan 


 


*



 

Job


 

,


 

 resultChan chan 


 


*



 

Result


 

)


 

 


 

{


 








 

for


 

 i 


 

:


 


=



 

 


 

0


 

;


 

 i 


 


<



 

 num


 

;


 

 i


 


++



 

 


 

{


 





go 


 

Worker


 

(


 

jobChan


 

,


 

 resultChan


 

)


 








 

}


 








 

}


 









func 


 

printResult


 

(


 

resultChan chan 


 


*



 

Result


 

)


 

 


 

{


 








 

for


 

 result 


 

:


 


=



 

 range resultChan 


 

{


 





fmt


 

.


 

Printf


 

(


 

"job id:%v number:%v result:%d\n"


 

,


 

 result


 

.


 

job


 

.


 

Id


 

,


 

 result


 

.


 

job


 

.


 

Number


 

,


 

 result


 

.


 

sum


 

)


 








 

}


 








 

}


 












 

//工作池


 





func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 









jobChan 


 

:


 


=



 

 


 

make


 

(


 

chan 


 


*



 

Job


 

,


 

 


 

1000


 

)


 





resultChan 


 

:


 


=



 

 


 

make


 

(


 

chan 


 


*



 

Result


 

,


 

 


 

1000


 

)


 












 

startWorkerPool


 

(


 

128


 

,


 

 jobChan


 

,


 

 resultChan


 

)


 









go 


 

printResult


 

(


 

resultChan


 

)


 









var id int






 

for


 

 


 

{


 





id 


 


++



 





number 


 

:


 


=



 

 rand


 

.


 

Int


 

()


 





job 


 

:


 


=



 

 


 


&



 

Job


 

{


 





Id


 

:


 

     id


 

,


 





Number


 

:


 

 number


 

,


 








 

}


 





jobChan 


 


<-



 

 job






 

}


 












 

}


 

















--临时文件--






临时文件1








临时文件2








临时文件3








临时文件4








临时文件5








临时文件6 - RabbitMq, Kafaka








临时文件7-区块链








临时文件8-资源








临时文件9








临时文件10








临时文件11







临时文件1






	



Golang 默认所有任务都运行在一个 cpu 核里，如果要在 goroutine 中使用多核，可以使用 runtime.GOMAXPROCS 函数修改，当参数小于 1 时使用默认值(Go1.8后不用自己设置)







	



没事不要用这个东西-> 设置核数






 
  







	



print是一个阻塞调用，只有阻塞才能引发协程调度







	



又因为你设置了单线程，所以单线程上，阻塞了才会执行到<-ch，不阻塞就会一直死循环下去














	



用 go build -race 做竞态的检测







	



你那个如果是多个服务的，就要考虑用分布式锁，如果是单服务的，直接加锁或者用chan







	



slice的值：包括一个指针指向底层数组的某处，一个整数表示长度，一个整数表示容量。这三个都是“可变”的，在扩容的时候会发生变化，所以两个 slice 值就分道扬镳了。







	



map的值：只包括一个指针，指向一个 hmap 数据块，所以 map 的值本身是“不可变”的。发生扩容的时候只是 hmap 那个数据块在变，所以两个 map 值看到的总是一样的。







	



引用类型：特指slice、map、channel这三种预定义类型







	



建议不要创建一个无法停止和控制数量的协程







	



生成唯一Id : snow-flake







	



【string 底层就是一个byte的slice】，只能说类似，并不完全是。(可以取区间, 但不能修改指定索引)














	



JS的防抖，节流，柯里化和反柯里化(Q:网络抖动问题)






:

 

https://www.cnblogs.com/suihang/p/10087946.html







2016全球最强数据库大盘点 :

 

https://yq.aliyun.com/articles/68548








	



MySQL 和 PostgreSQL :

 

https://juejin.im/entry/5b14f3476fb9a01e49293bb1








	



Go中国 下周三 :

 

https://mp.weixin.qq.com/s/BbZcp5OJSQHNi6nlnu3_eA








	



程序员英语单词 :

 

https://www.kancloud.cn/haixu926611/study-english/112096








	



CSRF的防御实例（PHP）:

 

http://www.moonsec.com/post-627.html








	



syncthing :

 

https://github.com/syncthing/syncthing







开源的文件同步系统,它使用了其独有的对等自由块交换协议,速度很快,据说可以替换BitTorrent Sync。







	



博客 :

 

https://www.502435.com/archives/279/








	



运行后会生成 文件: ./root/.config/syncthing/config.xml







	



MySQL一主多从

 

https://my.oschina.net/u/2399373/blog/2878650








	



PHP + Vue :

 

https://blog.csdn.net/qq_41246454/article/details/79863675








	



XSHELL下直接下载文件到本地(Windows) :

 

https://www.cnblogs.com/davytitan/p/3966606.html














浅表复制和深表复制(浅表复制:指向同一个地址, 深表复制:复制值到新地址)







TODO : golang 热更新 (热更新是指生产环境)





Golang 题目 :

 

https://www.jianshu.com/p/90b5be35ad3b






Go 是一种编译型语言，它结合了解释型语言的游刃有余，动态类型语言的开发效率，以及静态类型的安全性。它也打算成为现代的，支持网络与多核计算的语言。要满足这些目标，需要解决一些语言上的问题：一个富有表达能力但轻量级的类型系统，并发与垃圾回收机制，严格的依赖规范等等。这些无法通过库或工具解决好，因此Go也就应运而生了。





了不让该代码包的使用者产生困惑，我们总是应该让声明的包名与其...





没错，通过这种类型推断，你可以体验到动态类型编程语言所带来的一部分优势，即程序灵活性的明显提升。但在那些编程语言中，这种提升可以说是用程序的可维护性和运行效率换来的





也正因为如此，Go 语言的切片类型属于引用类型，同属引用类型的还有字典类型、通道类型、函数类型等；而 Go 语言的数组类型则属于值类型，同属值类型的有基础数据类型以及结构体类型。





关键在于它的“延迟初始化”机制。






延迟初始化:你可以理解为把初始化操作延后，仅在实际需要的时候才进行。延迟初始化的优点在于“延后”，它可以分散初始化操作带来的计算量和存储空间消耗。





环形链表 -> 最后一个块的指针指向第一个块 (链表的变种)





链表适合频繁增加或删除元素场景





通过sleep函数执行sql注入攻击 :

 

https://blog.csdn.net/hurricane_0x01/article/details/49329139






Golang微服务部署在kubernetes





go的指针和runtime包有待了解





go调度器处理死循环 :

 

https://gocn.vip/question/2116






我们可以为 Go程序编写三类测试，即：功能测试（test）、基准测试（benchmark，也称性能测试），以及示例测试（example）。





数据库中间键





通过对互斥锁的合理使用，我们可以使一个 goroutine 在执行临界区中的代码时，不被其他的 goroutine 打扰。不过，虽然不会被打扰，但是它仍然可能会被中断（interruption）。





对于一个未包含任何元素值的通道来说，它的关闭会使任何针对它的接收操作立即结束





IPC(Inter-Process Communication)进程间通信，提供了各种进程间通信的方法。在Linux C编程中有几种方法






(1) 半双工Unix管道






　　(2) FIFOs(命名管道)






　　(3) 消息队列






　　(4) 信号量






　　(5) 共享内存






　　(6) 网络Socket






这些方法主要包括：系统信号（signal）、管道（pipe）、套接字 （socket）、文件锁（file lock）、消息队列（message queue）、信号灯（semaphore，有的地方也称之为信号量）等。现存的主流操作系统大都对 IPC 提供了强有力的支持，尤其是 socket。





BattleServer






mmorpg






gate






内网穿透






redis连接池






临时文件2






	

supervisor 管理多实例不方便, 要改名称



	

我是分配置的，你把这些实例放到不同的目录下，修改每个配置文件的端口不就可以啦









游戏架构






	

有两种架构，一种是同客户端只和网关通信，网关负责消息分发给服务器，再回传给客户端



	

另一种，就是客户端直接和服务器连，这里网关功能就很薄弱，可以有网关也可以没有










	

Json比较xml优势 :

 

http://www.cnblogs.com/wenzhengs/p/8052001.html




	

map :

 

https://github.com/maq128/gosnake











	


https://github.com/pingcap/tidb


 
golang 打造的很牛逼的数据库



	


https://github.com/lni/dragonboat







golang 打造的比etcd快100倍的raft分布式一致性库









实现接口的方法名区分大小写吗?






	

区分大写外部可以访问, 小写仅供内部访问







bufio






package main







import 


 

(


 





   


 

"bufio"


 





   


 

"os"


 





   


 

"fmt"


 








 

)


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 









   w 


 

:


 


=



 

 bufio


 

.


 

NewWriter


 

(


 

os


 

.


 

Stdout


 

)


 





   fmt


 

.


 

Fprint


 

(


 

w


 

,
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)


 





   fmt


 

.


 

Fprint


 

(


 

w


 

,
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)


 





   fmt


 

.


 

Fprint


 

(


 

w


 

,
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)


 





   fmt


 

.


 

Fprint


 

(


 

w


 

,
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)


 





   fmt


 

.


 

Fprint


 

(


 

w


 

,


 

 


 

"123456789012345678901234567890123456789012345678901234567890123456789012345678901234567890123456"


 

)


 









   


 

//超过4096之后才会打印第一行


 





   


 

//fmt.Fprint(w, "1")


 









   


 

//将缓冲区剩余内容打印出来


 





   


 

//w.Flush() // Don't forget to flush!


 








 

}


 












sync






package main







import 


 

(


 





   


 

"sync"


 





   


 

"fmt"


 





   


 

"time"


 








 

)


 









var number int







func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 





   cond 


 

:


 


=



 

 sync


 

.


 

NewCond


 

(


 


&



 

sync


 

.


 

Mutex


 

{})


 





   


 

for


 

 i 


 

:


 


=



 

 


 

0


 

;


 

 i 


 


<



 

 


 

10


 

;


 

 i


 


++



 

 


 

{


 





      go 


 

func


 

(


 

n int


 

)


 

 


 

{


 





         cond


 

.


 

L


 

.


 

Lock


 

()


 





         


 

for


 

 number 


 


!=



 

 n 


 

{


 





            cond


 

.


 

Wait


 

()


 





         


 

}


 





         fmt


 

.


 

Println


 

(


 

n


 

)


 





         number


 


++



 





         cond


 

.


 

L


 

.


 

Unlock


 

()


 









         cond


 

.


 

Broadcast


 

()


 





      


 

}(


 

i


 

)


 





   


 

}


 









   time


 

.


 

Sleep


 

(


 

time


 

.


 

Second


 

)


 





   number 


 


=



 

 


 

0


 





   cond


 

.


 

Broadcast


 

()


 





   time


 

.


 

Sleep


 

(


 

time


 

.


 

Second 


 


*



 

 


 

2


 

)


 








 

}


 













临时文件3






	

invalid connection








mysql


 


>



 

 show variables like 


 

'%timeout%'


 

;


 













//https://studygolang.com/topics/5576


 








 

//https://blog.csdn.net/dghpgyss/article/details/86480837


 












 

//用于设置最大打开的连接数，默认值为0表示不限制


 





DB


 

.


 

SetMaxIdleConns


 

(


 

2000


 

)


 








 

//用于设置闲置的连接数


 





DB


 

.


 

SetMaxOpenConns


 

(


 

100


 

)


 








 

//存活时间(自动关闭空闭连接) - 比数据库超时时间小就行了


 





DB


 

.


 

SetConnMaxLifetime


 

(


 

time


 

.


 

Minute 


 


*



 

 


 

10


 

)


 













临时文件4






吞吐量 跟网卡


 

(


 

百兆网卡 千兆网卡


 

)


 

 


 


-



 

 路由器 交换机 硬盘 内存 











TCP长连接



人员架构 公司框架







服务发现 长连接



快照



grpc数据类型











微服务的协作比较麻烦


 

,


 

 取数据时要调用多个微服务



grpc是http协议


 

,


 

 其它rpc是tcp协议


 

,


 

 比他们慢



通用协议和平台无关



应用层







推荐算法











临时文件5






	

只有interface才能类型断言



	

go语言圣经



	

=<>, 比较, 基本类型, 相同长度类型的数组



	





         接口查询  是否某个类型














	

接口查询应该就是指“断言”吧？判断一个接口数据值是否为一个给定类型的实例，这个当然是要运行时的










	

select机制最大的一条限制就是每个case语句里必须是一个IO操作









~~~



 





package main







import 


 

"fmt"


 









type A interface 


 

{


 








 

}


 









type B struct 


 

{


 








 

}


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 









   b 


 

:


 


=



 

 B


 

{}


 





   


 

C


 

(


 

b


 

)


 












 

}


 









func 


 

C


 

(


 

i interface


 

{})


 

 


 

{


 





   k


 

,


 

 v 


 

:


 


=



 

 i


 

.(


 

B


 

)


 





   fmt


 

.


 

Println


 

(


 

k


 

,


 

 v


 

)


 








 

}


 












 

//基本类型的


 








 


~~~



 















35


 


?



 

 


 

37


 


?



 









条件语句需要一个bool










 


---



 

map



package main







import 


 

"fmt"


 









func 


 

main


 

(){


 












 

//map - make 第二个参数是尺寸,


 





m1 


 

:


 


=



 

 


 

make


 

(


 

map


 

[


 

string


 

]


 

int


 

,


 

 


 

1


 

)


 





fmt


 

.


 

Printf


 

(


 

"%p \n"


 

,


 

 m1


 

)


 









m1


 

[


 

"a"


 

]


 

 


 


=



 

 


 

1


 





m1


 

[


 

"b"


 

]


 

 


 


=



 

 


 

3


 





fmt


 

.


 

Printf


 

(


 

"%p \n"


 

,


 

 m1


 

)


 
















 

}


 












 

//元素经过哈希运算后会落到某个bucket中进行存储


 








 

//每个bucket可以存储8个键值对


 








 


---



 





package main







import 


 

(


 








 

"fmt"


 








 

"time"


 








 

)


 









func 


 

main


 

()


 

 


 

{


 





var ch chan int



ch 


 


=



 

 


 

make


 

(


 

chan int


 

,


 

 


 

1


 

)


 












 

//已关闭的channel获取数据时不会阻塞,返回对应类型的零值


 








 

close


 

(


 

ch


 

)


 









fmt


 

.


 

Println


 

(


 


<-



 

ch


 

)


 









time


 

.


 

Sleep


 

(


 

time


 

.


 

Second


 

)


 








 

}


 








 


---



 













临时文件6 - RabbitMq, Kafaka





RabbitMq, Kafaka 和redis里的消息队列有什么区别？





RabbitMq, Kafaka 做生产者和消费者， go 的 channel 也可以做啊








	

分布式和单机不同，分布式系统有cap问题



	

问题这些可以持久化防止遗产 比如断电 死机



	

而且他们支持延迟队列..优先队列..



	

channel比起来...



	

就简陋太多了



	

分布式系统需要关注failover



	

cap问题，一致性，分区容忍性，可用性



	

在单机内，你可以用channel通信



	

例如消息发布到节点，节点down了，没有消费成功



	

此时需要等待节点重启，然后重试消费



	

这些问题只有分布式才有








临时文件7-区块链






临时文件8-资源






	

Microsoft Visio 流程图软件



	

小幺鸡：接口文档管理工具



	

K线图 - 时序数据库



	

go get

 

github.com/kardianos/govendor


 
- 包管理工具



	

govendor（Golang包管理工具之govendor的使用）:

 

https://www.cnblogs.com/liuzhongchao/p/9233177.html




	

一建安装 ：

 

https://oneinstack.com




	

ssl证书免费：

 

https://freessl.cn/









临时文件9





对称加密(也叫私钥加密)指加密和解密使用相同密钥的加密算法





加了调度点会影响for循环的性能






至于为什么编译器不加调度点，这个go team在github上讨论过的






而且大部分情况下，项目代码里不可能出现那么简单的for循环






简单到没有任何函数调用的for循环，才有可能卡死调度器





如何定位 golang 进程 hang 死的 bug :

 

https://studygolang.com/articles/11880






分别打印 Go的调度 runtime





大规模Go项目几乎必踏的几个大坑 - 实例分享

 

https://my.oschina.net/u/4062427/blog/3018969






索引优化：

 

http://hedengcheng.com/?p=577






TCP:是一种面向连接的、可靠的、基于字节流的传输层通信协议






UTP:无连接，不可靠的数据报协议





left join(显示左表所有数据， 左表的每一条数据与右表匹配的条数)





redis: 字符串，列表，哈希， 集合， 有序集合






memcahe: 可以缓存图片和视频， 数组时保存在内存的， 断电后消息






redis:支持持久化和复杂的数据结构





elasticsearch 分布式多用户能力的全文搜索引擎





数据库分库分表，提高数据查询，插入效率






我这边用两个队列实现一个降级开关，一个是go的chan作为本地消息队列，另一个是第三方消息队列nsq。






如果一个操作进来，能进入本地的消息队列，说明当前的数据库和系统负载量不是很高，能保证正常执行






如果入队失败，说明前面的操作没完成，被阻塞起来了。那就转到nsq里去处理





负载均衡的优化，之前是用轮询的策略，后面改成hash.






轮询的话比较均匀，但是需要将缓存放在第三方，比如redis,memcahe 。像redis，memcahe的话可能还用到分布式锁来确保数据的一致性






如果改成hash的话， 我就可以把缓存放到本机map





map不是线程安全，之前参考网上，用了sync里的读写锁对map里操作做了一层封装，






后面1.9的时候，sync包提高了一个安全的并发字典，基于原子锁操作，锁的粒度更新，效能更好





map[时间戳]map[key]value






开一个协程去检查当前时间和map里的第一个时间戳





节省资源，没有主备模式，采用一致性hash算法， 将它分布到一个范围的机器





比较重要的数据采用冷备份（移到一个备份表里去，减少主表体积）






删除用户不必要的记录





普通索引,唯一索引,主键索引,组合索引,全文索引





数据库分库分表， 减少表操作，





确立表处理优先级 同步创建异步修改 更新缓存， 丢到一个队列里， 提示响应速度和吞吐量





降级开关





1.轮询 : 缓存放在第三方






2.hash(ip/ 用户id) ： 缓存放在本机 （速度快1.5倍左右）





一致性hash算法





内存碎片：在申请内存空间的时候，不会分配刚好的空间， 可能有多一点






cgo 十亿， 百亿级别，





请求成功 -> 本地消息队列 -> 结束






请求失败 -> kfak ->结束





协程池





按时间范围分表





非事务性么 直接塞 es 或者要做etl仓库么进hadoop





es





数据导入慢





mysql + keepalived 双主热备





Hadoop（三） 大数据离线计算与实时计算 ：

 

https://blog.csdn.net/qwlzxx/article/details/71218125







临时文件10





面试资料 链接:

 

https://pan.baidu.com/s/1SBjxgxU__ZssukcWUyO2Mg


 
提取码: jzf3





人工智能Python






大数据Java





跨域问题





go专门提供了一个神器，go tool trace, 可以可视化地查看代码的执行情况





《深入解析Go》 ：

 

https://github.com/tiancaiamao/go-internals






Morsing's Blog ：

 

https://morsmachine.dk/netpoller






Go101 :

 

https://go101.org/article/details.html






事实上我更鼓励看源码,当然必须在熟悉/精通golang的前提下,老外写的文章本身就被加工了一遍，翻译成中文又会进一步扭曲它的原意。。





前端常见跨域解决方案（全） ：

 

https://segmentfault.com/a/1190000011145364






分布式消息队列中间件






可以打大规模地处理每天数以十亿级别的消息






分布式和去中心化拓扑结构，无单点故障





支付->回调





数据库






水平 切表






和






垂直 拆分字段





Nginx服务器之负载均衡策略（6种）

 

https://www.cnblogs.com/1214804270hacker/p/9325150.html







消息中间键

 

https://blog.csdn.net/Iperishing/article/details/86674649






微服务模板化， 数据不同步





订单操作 去请另一台机器的操作 实际操作失败 最后返回成功 出现的数据不一致





海量数据的解决方案





聚簇索引是下面连带数据都放在叶子节点下






而非聚簇索引是指保存着一个标示，就是id






然后通过id去索引数据





这个关系到你的复合索引，怎么建立





高并发系统设计 高可用





悲观锁和乐观锁






共享锁和排它锁






读锁（共享锁）：针对同一份数据，多个读操作可以同时进行而不会互相影响






写锁（排它锁）：当前写操作没有完成前，它会阻断其他写锁和读锁





最后问问题的时候， 问一些和面试官的问题





分表 分库 集群（减少写） 读写分离 索引






临时文件11





使用go-swagger为golang API自动生成swagger文档 :

 

https://juejin.im/post/5b05138cf265da0ba7701a37






Vamei博客

 

https://www.cnblogs.com/vamei/






即时通讯网 ：

 

http://www.52im.net/






《Go in action》读后记录：Go的并发与并行

 

https://www.cnblogs.com/QG-whz/p/7616547.html







runtime.Gosched()，用于让出CPU时间片，让出当前goroutine的执行权限，调度器安排其它等待的任务运行，并在下次某个时候从该位置恢复执行。这就像跑接力赛，A跑了一会碰到代码runtime.Gosched()就把接力棒交给B了，A歇着了，B继续跑。





kfak原理

 

https://blog.csdn.net/qq_29186199/article/details/80827085






压测工具 ab， wrk, jmeter





ab每秒





很多人说不清楚并发是什么概念，并发是由两部分组成，一部分是并发连接数，另一部分是并发请求数





4核16G10M 阿里云服务器





面试题 ：

 

https://www.cnblogs.com/over/archive/2019/03/04/10468747.html







	


支撑百万并发的数据库架构如何设计？




	


redis桌面工具








用花生壳等工具弄二级域名






买个域名转发到二级域名






宿舍调用公司电脑服务






	



页面防重提交技术之令牌机制(

 

https://my.oschina.net/u/4118479/blog/3039430


 
)







	



初始化失败












defer 


 

func


 

()


 

 


 

{


 





   


 

if


 

 r 


 

:


 


=



 

 


 

recover


 

();


 

 r 


 


!=



 

 nil 


 

{


 





      fmt


 

.


 

Println


 

(


 

r


 

)


 





   


 

}


 








 

}()


 












协程的异常






logrus.Fatal("2")





省市区接口数据 :

 

https://github.com/ALawating-Rex/AreaAndBanks






文档工具 :

 

https://www.showdoc.cc/help?page_id=13732






Redis桌面工具 RDM(Redis Desktop Manager)





Navicat Premium






	



Viper–方便好用的Golang 配置库







	



Lua游戏开发












稀饭下雪go微服务系列1~4







StarsAndClown







	




go-mircro 中文文档








	




https://cloud.tencent.com/developer/information/java 持续集成








	



json to struct :

 

https://mholt.github.io/json-to-go/












驼峰 面向对象






_ 面向过程
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2.2.2 变量(补充:类型推断的好处)


















2.2.2 变量(补充:泛型)


















2.2.3 常量


















2.2.4 iota


















2.2.5 Unicode字符编码


















2.2.6 GBK 转 UTF8














2.3 条件语句










2.3.1 判断语句 if


















2.3.2 选择语句 switch


















2.3.3 循环语句 for


















2.3.4 遍历 range


















2.3.5 跳转语句 goto, break, continue


















2.3.6 for 和 for range区别














2.4 数组, 切片, 集合, 通道










2.4.1 make, len, cap, new, nil


















2.4.1 make, len, cap, new, nil (补充:nil)


















2.4.2 数组 array


















2.4.3.1 切片 slice - 1


















2.4.3.2 切片 slice - 2


















2.4.3.3 slice list ring


















2.4.4 集合 map


















2.4.5 goroutine


















2.4.6 channel














2.5 函数, 结构, 方法, 接口










2.5.1 函数 function


















2.5.2 结构 struct


















2.5.3 方法 method


















2.5.4 接口 interface


















2.5.5 Go是面向对象的语言吗？


















2.5.6 json序列化和反序列化


















2.5.7 *T是T的超集，*T的方法集包含T














2.6 defer, panic, recover










2.6.1 defer


















2.6.2 painc, recover














2.7 指针






2.7 指针(补充: 可寻址和不可寻址)






2.8 反射





第三序 相关阅读




3.1 相关阅读1






3.2 相关阅读2






3.3 相关阅读3





第四序 性能分析和调试工具




4.1 pprof工具介绍






4.2 CPU信息采集






4.3 Heap信息采集






4.4 Http信息采集






4.5 单元测试(功能测试)






4.6 基准测试(压力测试/性能测试)






4.7 示例测试(example)






4.8 gdb调试





第五序 网络编程




5.1 http请求和响应






5.2 socket










5.2.1 概念


















5.2.2 服务端


















5.2.3 客户端














5.3 WebSocket










5.3.1 第一版


















5.3.2 服务端


















5.3.3 客户端


















5.3.4 nginx配置


















5.3.5 修改版













第六序 算法




6.1 查找










6.1.1 二分查找














6.2 排序










6.2.1 交换排序 - 冒泡排序


















6.2.2 插入排序 - 直接插入排序


















6.2.3 插入排序 - 希尔排序


















6.2.4 交换排序 - 快速排序














6.3 算法求解应用





第七序 微服务




7.1 相关阅读






7.2 gRPC










7.2.1 准备工作


















7.2.2 编译.proto文件


















7.2.3 gRPC服务端


















7.2.4 gRPC客户端














7.3 micro/micro










7.3.1 服务发现


















7.3.2 安装consul


















7.3.3 准备工作


















7.3.4 服务端


















7.3.5 客户端


















7.3.6 默认的服务发现


















7.4 文档阅读














7.4 protobuf序列化





第八序 Web




8.1 视图模板










8.1.1 main.go


















8.1.2 login.html














8.2 原生留言板










8.2.1 原生sql


















8.2.2 sqlx














8.3 Gin框架





第九序 数据库




9.0 资料收集






9.1 Redis数据库 (gomodule/redigo)










9.1.1 介绍


















9.1.2 消息队列














9.2 Redis数据库(go-redis/redis)










9.2.1 简单使用













第十序 日记




10.1 SimplePanic






10.2 第一版日记库










10.2.1 winnielog


















10.2.2 使用













十一序 中间键




11.0 资料收集






11.1 NSQ






11.2 zookeeper






11.3 kafka





十二序 加密




12.1 Token






12.2 SHA1






12.3 RSA + AES





第X序 标准库练习




container/list










链表














container/ring










环形链表














context






flag (获取命令行参数)






io










io














strconv






sync










为什么需要锁?


















互斥锁


















读写锁


















条件变量


















计数器


















并发安全字典


















连接池














sync/atomic










原子操作













第Y序 其它内容




文件读写






工作池





--临时文件--




临时文件1






临时文件2






临时文件3






临时文件4






临时文件5






临时文件6 - RabbitMq, Kafaka






临时文件7-区块链






临时文件8-资源






临时文件9






临时文件10






临时文件11
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GOHOSTARCH="and64"
GOHOSTOS="Linux"
GO0S="Tinux"
GOPATH="/var/local/gopath*
GOPROXY=""

CG0_CFLAGS=""
CG0_CPPFLAGS="
CGO_CXIFLAGS=
CG0_FFLAGS="
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Slice internals
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password=winnie
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[root@VM_6_17 ¢
GOARCH:

entos locall# go env

GOHOSTARCH
GOHOSTOS:
600S="Tinux"

GOPATH="/var/local/gopath"

CGO_ENABLED="
GOMOD:
CGO_CFLAG:
CGO_CPPFLAG:
CGO_CXXFLAG:
CGO_FFLAG:
CGO_LDFLAGS:
PKG_CONFIG="pkg-config"

GOGCCFLAGS="-fPIC -m64 -pthread -fno-caret-diagnostics -Qunused-arguments -fmessage-length=0 -fdebug-pre
p/go-build -gno-record-gcc-switches”

[root@VM _6_17_centos locall# [|

g 02
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status line
(protocol
stEfus code HTTP/1.1 200 OK

status phrase) Connection: close
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Last-Modified: Mon, 22 Jun 1998 ...
Content-Length: 6821

Content-Type: text/html

header
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HTML file
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Streams | queue

Topic: queue

Empty Queue

Topic Message Queue

NSQd Host Depth Memory + Disk Messages Channels
X DESKTOP-A2AVQBC:4151 0 0+0 7 3
Total: 0 0+0 7 3

Channel Message Queues

Channel Depth Memory + Disk In-Flight Deferred Requeued Timed Out Messages Connections
channel1 0 0+0 0 0 0 0 7 2

channel2 7 7+0 0 0 0 0 7 0

channel3 ; § 7+0 0 0 0 0 7 0
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Downloads

After downloading a binary release suitable for your system, please follow the installation instructions.

If you are building from source, follow the source installation instructions

See the release history for more information about Go releases

Featured downloads

Microsoft Windows
Windows XP or later, Intel 64-bit proessor

go1.8.3.windows-amd64.msi (7aMB)

Apple OS X
0S X 10.8 or later Intel 64-bit processor

g01.8.3.darwin-amd64.pkg (85vB)

Linux
Linux 2.6.23 or later, Intel 64-bit processor

go1.8.3.linux-amd64.tar.gz (3MB)

Source

go1.8.3.src.tar.gz (15MB)
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€ > X | @ localhost:9000/debug/pprof/
/debug/pprof/

Types of profiles available:
Count Profile

1 allocs

0 block

0 cmdline

5 goroutine

£ heap

0 mutex

0 profile

11 threadcreate

0 trace

full goroutine stack dump

Profile Descriptions:

threadcreate:Stack traces that led to the creation of new OS threads
trace: A trace of execution of the current program. You can specify the duration in the seconds GET parameter. After yc

« allocs: A sampling of all past memory allocations

« block: Stack traces that led to blocking on synchronization primitives

« cmdline:  The command line invocation of the current program

« goroutine: Stack traces of all current goroutines

o heap: A sampling of memory allocations of live objects. You can specify the gc GET parameter to run GC before taking
o mutex:  Stack traces of holders of contended mutexes

« profile:  CPU profile. You can specify the duration in the seconds GET parameter. After you get the profile file, use the go
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> B debug
> M encoding B
> B errors o
> B expvar 10
v I flag 11
lm""’:e‘e“@ 12 @ Btype Animal struct {
e B |18 Name string
% export testgo.
e 1 Age uint
% flag_testgo &)
v fmt 16
& docgo 47 Y <
:“’“"’:’?‘f"‘" 15 @ Bfunc (a Animal) String() string {
export testgo o "
e B return fut. Sprint£( format: “%v (%d)”, a.Neme, a. Age)
# formatgo. &)}
 printgo 21
i scango 22 unc ExampleStringer () {
% scan testgo i
23 Animal
% stringer testgo e
> Mg 24 Name: “Gopher”,
a2 Bateitl 25 Age:
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nunberl := make([Jint, 0, 10)
nunber1[0] =1
3
> build maingo

<4 go setup calls>
panic: runtine error: index out of range

goroutine 1 [runningl:
main. main()
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ntering interactive mode Ctype "help” for commands.
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762.97MB  108; 108: 762.97MB 1802 main.actionSort
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public class Box<T> {
private T t;

public void add(T t) {
this.t = t;
¥

public T get() {
return t;

}

public static void main(String[] args) {
Box<Integer> integerBox = new Box<Integer>();
Box<String> stringBox = new Box<String>();

integerBox.add(new Integer(10));
stringBox.add(new String("ES##E"));

System.out.printf("BEMEA :%d\n\n", integerBox.get());
System.out.printf("FHFHEA :%s\n", stringBox.get());
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[rootglocalhost
hello.go
Irootelocalhost
Hello, World!
[rootalocalhost
hello.go
[rootelocalhost
[rootelocalhost
hello hello.go
[rootelocalhost
Hello, World!
[rootelocalhost

testl# 1s
testl# go run hello.go
testl 1s

test]# go build hello.go
testl# 1s

testl# /hello

testle |
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J// The error built=in interface type is the conventional interface for
\// representing an error condition, with the nil value representing mo error.
Jtype error interface {

Error() string
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package main
import “fmt”

P Bfunc main() {

/A slice TEEMRLM—EERA, BRENN len M cap RMH.
numberl := make([Jint, 0, 10)

number? := nunberl

numberl = append (numberl, elems: 1)
fot. Println(uunberl)
fut. Println(unber?2)

number? = append (mumber2, elems: 2)
fut. Println(munberl)
f£mt. Println(muber2)|

&

maing

Jo build main.go

<4 go setup calls>
ol
| O
2
|
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Plugins from configured hosts are ready to update.
Check plugins you want to update.

“This plugin extends IntellJ platiorm with
Go-specific coding assistance andtool
integrations, and has everyhing you could find
in Goaland.

Change Notes

‘» Fixed performance problem in
Boolean expression inspection

‘® GO-3880 Parameter names are
consideredto be a part of method
signature

® GO-3752 Incompatible Types Eror s
incorrect

@ GO-3854 Disable spell inspection on
imports

' GO-3808 Introduce Go dictionary

@ GO-3845 Make expand selection
respect godoc comments

@ GO-3867 Spelling inspection on

b mtPrintf confused by placeholders
Vendor
JetBrains
it jetorains.comiao!
2017/6;
o | 2007/67

@ 18:36Platform and Plugin Updates: The following plugin is ready to update: Go
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 starting ‘golang:httg-logint. Clearlog Tailf
 starting ‘golang:htip-login2 Clearlog Tailf
 starting golang-htip-loging Clearlog Tailf
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C:\Users\winnie>go env

set GOARCH=amd64

set GOBIN=E:\goStudy\bin

set GOEXE=. exe

set GOHOSTARCH=amd64

set GOHOSTOS=windows

set GOOS=windows

set GOPATH=E:\goStudy

set GORACE=

set GOROOT=G: \app\Go

set GOTOOLDIR=G: \app\Go'\pkg\tool\windows_amd64
set GCCGO=geego

set CC=gce

set GOGCCFLAGS=—m64 -mthreads —fmessage-length=0
set CXX=g++

set CGO_ENABLED=1
set
set )
set CGO_CXXFLAGS=—g —02
set CGO_FFLAGS=—g -02

set CGO_LDFLAGS=—g —02
set PKG_CONFIG=pkg-config
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package main

ort “fut”

func main() {

numberl := make([Jint, 0, 10)

number2 numberl

number? = append (mumber2, elems: 5)

ft. Println (nunber1)
frt. Println (number2)

i

> build main go
<4 go setup calls>
[n)

(51
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[root@M_6_17_centos locall# /usr/local/go/bin/go env
GOARCH="amd64"

GOBIN:
GOCACHE="/root/ .cache/go-build"

/Jusr/local/go

GOTOOLDIR="/usr/local/go/pkg/tool/linux_amd64"
6CCGO="gccg
cc

CGO_ENABLE]
GoMoD=""
CGO_CFLAGS="-
CGO_CPPFLAG
CGO_CXXFLAGS="-g -02"
CGO_FFLAGS:
CGO_LDFLAG!
PKG_CONFIG="pkg-config
GOGCCFLAGS="-fPIC -m64 -pthread -fno-caret-diagnostics -Qunused-arguments -fmess
p/go-build -gno-record-gcc-switches”

[root@M 0_17_centos locall# I
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Slice internals

Aslice is a descriptor of an array segment. It consists of a pointer to the array, the length of the segment, and its
capacity (the maximum length of the segment)

ptr

*Elem

len
int

cap
int
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Cpprof)> list actionSort
otal: 762.97MB
OUTINE main.actionSort in Di\goStudy\src\gitee.com\winnie_gss\gogogodeno\nain.go
762.97MB  762.97MB (flat, cund  180% of Total
« « pt tine.Sleep(tine.Second * 18>

une actionSort<> <
rand.Seed(tine .NowC> .Unix<>>

762.97MB  762.97MB

nunber := make<[lint, 30080, 10080808
for k. _ 1= range numher

. . nunberlk]l = rand.Intn<108>

. . >

Zen<nunber>
Cpprof>





