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前言

2004年，那时我还在一家专业的GIS（Geographic Information System，地理信息系统）公司上班。公司开始是给政府机关做GIS项目，使用传统的C/S结构，仅仅在某些小范围的局域网内使用。然而，当给规划局做完后，接下来是给国土局做，功能非常类似。唯一不同的是，这两个局都需要花钱购买ESRI公司的ArcGIS平台，然后找同一个地图数据提供商两次购买地图。我们然后再把之前的程序代码，进行稍微修改，即可以交差了。后来政府发现如此不妥，决定地图数据可以在各个机关之间共享。再后来，B/S结构开始流行起来，于是，政府的GIS项目也开始使用B/S的架构，于是，购买来自ESRI公司的ArcIMS平台，购买ArcSDE空间数据引擎，购买地图数据，对地图数据进行切图并发布地图。接下来其他项目重复如此的流程而已。

其实，基于空间数据的应用，应该是一个广阔的天地，但实际上，空间数据和非空间数据在市场和应用方面的差别，不仅在数量和质量上，而且在技术上都相差很多。对于GIS，如果要深入应用，需要两大支撑，第一是数据；第二是平台，两者同等重要，缺一不可。而GIS公司面对的不仅仅是昂贵而又不兼容的数据，更有复杂而难用的GIS平台。因此，搭建一套GIS系统，大半以上的投资都花费在数据之上，大半以上的精力又花费在应付那些难用的GIS系统平台，因此，GIS项目的投资不少，但成效并不好。

而现在，数据和平台，Google都免费提供与开放，需要的只是简单的开发和集成。也许目前功能还比较简单，还有许多需要的功能都没有，但至少是一种全新的尝试和开始，正暗合了如今云计算的发展趋势。这种理念对于用户来讲，可以避免大量而又重复购买地图平台和地图数据，对于开发人员而言，通过简单地学习统一的API，即可以忽略平台的搭建，可以更加专注于业务部分的实现。对于这样一个应用简单，并且可以随意插入Web页面的地图，Google Maps API绝对让很多专业的GIS平台提供商汗颜。

以Google Maps为代表的LBS（Location Based Services，基于位置的服务），是目前网络世界的一道亮丽风景线。可以说Google Maps的出现，把传统的GIS从高校、科研机构、政府部门和建筑设计等应用领域，推向了寻常百姓，有如当年互联网从高校或是科研机构走向大众的过程一般。电子地图、行车路线、公交指南、本地搜索等功能为老百姓的生活提供了极大的方便。

Google Maps API是Google为开发者提供的Maps编程API。它允许开发者在不必建立自己的地图服务器的情况下，将Google Maps地图数据嵌入到网站之中，从而实现嵌入Google Maps的地图服务应用，并借助Google Maps的地图数据为用户提供位置服务。

Google Maps API除了帮助开发者将地图嵌入到Web应用中之外，还允许开发者利用JavaScript脚本进行应用开发拓展，给地图添加标注和折线及其他地图图层覆盖物，或者响应用户的点击动作，并显示包含内容信息在内的气泡提示窗口等。通过Google Maps为开发者提供的地图API，可以开发出各种各样有趣的地图Mash-up应用，还可以将不同地图图层加载到应用中，如卫星影像、根据海拔高度绘制的高山和植被地形图、街道视图等，从而帮助开发者打造个性化的地图应用站点。除了这些现成的功能或控件外，Google Maps API最大的优势，在于它是一个开发的系统，即用户完全可自定义非常的内容，从功能的地图、控件、事件，到专业的地图坐标系、地图类型、周边搜索等，用户通过Google Maps API均可以自定义。因此，围绕Google Maps API，很多非常有意义的扩展和应用不断涌现。

本书也正是在这样的大背景下推出的。本书系统地介绍Google Maps API的理论和概念，以及Google Maps API的应用实例，从原理上对一些看上去很简单的内容，进行引导性的讲解，简约而不简单，从而使读者系统地学习与思考Google Maps API，而不是为了Google Maps API而Google Maps API。同时，写作本书的目的也是为了与读者分享有关理解和运用Google Maps API技术的经验，也希望本书能起到抛砖引玉的效果，让更多朋友参与到Google Maps API技术的探讨中，共同完善和发展Google Maps API，促进大众地图服务的不断进步。

本书所涵盖的内容较广，适合广大Web网站开发人员、Google地图爱好者、专业GIS（特别是WEBGIS）开发人员和大中专院校学生阅读。也可以将其作为一本查询手册，放在手边，以解燃眉之急。

当然，一本书不可能包括全部细节，同时，由于书中内容太多，其中难免有所疏漏，诚挚期望读者指出书中的不足，这样我就能与读者共同进步和提高！

陈育春

于广州

2009年9月1日


第1章　Google地图服务概览

【本章导读】

随着互联网的发展，电子地图已经成为互联网应用的一个重要领域。种种迹象表明，中国的互联网电子地图行业也正在以惊人的速度发展。通过互联网向网民提供的位置和导航服务，以其快捷和海量数据，成为广大用户首选。随着用户的不断增加，互联网电子地图市场也水涨船高。

要了解互联网电子地图行业的迅猛发展，就不能不谈到Google。正是Google Maps及Google Earth产品，让国内用户看到了互联网电子地图的新奇，以及电子地图和搜索引擎结合后产生的巨大实用价值。和搜索引擎的盈利模式相似，地图的搜索引擎成为Google新的增长点。在此之后，国内的互联网地图供应商也都纷纷意识到了电子地图的前途所在。Mapbar等互联网地图供应商开始大力发展与众多知名网站的合作，通过资源置换或者部分收费的模式为多家知名网站提供互联网电子地图服务。一时之间，电子地图行业迎来了“战国时代”。


 1.1　电子地图

据中国网络经济研究中心发布的报告显示，中国地图信息服务市场规模于2008年已经突破5亿元人民币，2010年则能突破15亿元。而在2005年，这个数字仅仅为0.5亿元。从长远来看，互联网电子地图很可能达到甚至超过车载GPS导航的市场规模。


 1.1.1　电子地图概述

在交通越来越发达的今天，人们出行也越来越频繁了。但是随着城市和建设的飞速发展，地图更新也越来越快。现在更多的人在出行之前都会选择地图来了解出行路线，大多数用过电子地图的人可能都会选择电子地图来查找目标位置。与传统地图相比，电子地图具有以下各方面的优势。

·比例尺：传统地图采用固定比例尺，无法放大缩小。电子地图可以做到特定级数内的缩放，用户不但可以看到整个城市的全局，甚至可以放大到能看城市的某座建筑。

·位置查找：传统地图只能人工查找，特别是对不熟悉的地方，经常需要花费大量的时间和精力。电子地图一般都提供模糊查询功能，可以根据建筑、街道、公园、医院、车站等名字来进行查询。

·公交查询：在传统地图上密密麻麻的线路里查公交线路有如大海捞针。电子地图和公交线路的完美结合，使现在的电子地图具有某种程度上的人工智能，能根据查找者的需要自动计算出从A地到B地的所有交通路线，包括直达的和换乘的公交路线，还可以给出最快的和花费最少的最优路径。

·信息丰富：由于受到比例尺等限制，纸介地图能反映的信息量有限，只能采用地图符号的结构、色彩和大小来反映地物的属性。电子地图能反映的信息量则大得多，它除了具备各种地图符号，还能配合外挂数据库来使用和查询，地图内容不会受到任何限制。

·共享性：数字化使信息容易复制、传播和共享。电子地图能够大量无损复制，并且能通过计算机在网络传播。在Internet上有了地图库，用户能迅速方便地查找到世界上很多地区和各种类型的地图。

其实电子地图还有许多其他功能，在这里就不一一列举了。通过上面的对比，不难看出电子地图比传统地图有着太多的优点，它更加智能化，更加方便快捷。但也需要辩证地看问题，电子地图也存在不足的地方。例如，还不能够像传统地图那样随身携带。不过现在也已经有手机电子地图，使用起来也非常方便。相信在不久的将来电子地图也能够让我们随时随地就能使用。


1.1.2　电子地图类型

电子地图是一个庞大而笼统的概念。按照不同应用，可以细分为3个市场：导航市场、行业应用地图（多媒体地图、遥感地图和地形图）和互联网电子地图（网络地图）。其中互联网电子地图是一个较新的应用。

·导航图：例如电子地图会帮助选择一条最快捷的路线；设法寻找目的地，只要有一个明确的地址，就可以用编码技术自动找到并定位；详细的资料库能辅助决定旅行计划，告知旅途中会路过哪些名胜景点；电子地图能在行进中接通全球定位系统，将目前所处的位置准确地显示在地图上。

·多媒体地图：在普通地图中增加了声音、动画和电影，生情并茂地展现在读者面前。

·遥感地图：用遥感数据制作的地图。遥感是以航空摄影技术为基础。遥感是利用遥感器从空中来探测地面物体性质的，它根据不同物体对波谱产生不同响应的原理，识别地面上各类地物，具有遥远感知事物的意思。也就是利用地面上空的飞机、飞船、卫星等飞行物上的遥感器收集地面数据资料，并从中获取信息，经记录、传送、分析和判读来识别地物，如图1-1所示。

[image: ]


图　1-1　遥感地图

·地形图：如美国的DeLome Topo地形图集，它收录了美国50个州的地形信息、道路信息，能显示三维立体地形。

·网络地图：Internet是电子地图存在和流传的最好媒体之一。其中有丰富的电子地图资源，一般有两种类型，一种是地图资料库，即在数据库中存放了预先制作好的大量地图图形，通过各种检索方式获得地图图形。另一种是地图信息通过网络发布，如一些电子地图网站。


1.1.3　电子地图用户

据统计，2008年是电子地图用户增长的高峰期，互联网地图服务在整体网民中的覆盖率有所提升，2008年互联网地图用户规模已达7250万人，此后几年，互联网用户数量还会持续增长，到2012年前后，超过1.8亿用户将是互联网地图用户，如图1-2所示。
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图　1-2　2006～2012年中国互联网地图用户规模

图表来源：艾瑞咨询《中国在线地图服务行业发展报告2008年》

与市场营收格局类似，用户使用量的市场格局也发生了变化。艾瑞研究发现：2008年中国在线地图开发运营商市场竞争变化明显，根据艾瑞咨询最新推出的网民连续用户行为研究系统iUserTracker的最新数据显示，截止到2008年第3季度，图吧Mapbar占据访问次数市场份额的74.0%，而51地图占据19.4%，图盟占据6.4%。


1.2　Google地图服务

从全球范围内看，电子地图早已是一个相对成熟的市场，竞争激烈、兼并频繁。2007年，诺基亚以81亿美元的高价收购了全球第一大地图供应商Navteq；欧盟竞争管理委员会又批准了全球第二大导航设备制造商TomTom以29亿英镑的价格收购全球第二大电子地图供应商TeleAtlas的交易。

而发生在Google、微软和雅虎等公司之间的地图争夺战早已不是新闻。Google早在几年前就已经推出了Google Maps，在2004年，Google收购了Keyhole卫星图像公司，并于第二年推出了Google Earth，这在当时引起了全世界G粉们的高声欢呼。Google Earth上的全球地貌影像的有效分辨率至少为100米，通常为30米，视角海拔高度为15公里左右，大城市、著名风景区、建筑物区域会提供分辨率为1米和0.5米左右的高精度影像。

特别是在推出卫星地图后，Google的用户可以像飘浮在半空中一样俯瞰地球。随着版本的更新，Google Earth陆续新增了城市的3D建筑、Sky功能（用户可以浏览宇宙的星空，包括星云、恒星等）、日光功能（用户移动时间滑杆，可以观赏黄昏、清晨以及地球斜影移动的景象）等。甚至，Google Moon也已经和用户见面。


 1.2.1　Google Earth

Google Earth（谷歌地球）是Google公司开发的虚拟地球仪软件，它把卫星照片、航空照相和GIS布置在一个地球的三维模型上。通过它我们可以查看世界各地的卫星照片，有很多高清地区甚至能看到路上的行人。根据Google的官方统计，Google Earth截至2008年2月份的安装量已超3.5亿，用户量如此庞大，可见其受欢迎程度。

Google Earth可带您飞往地球上的任何地方，您可以在Google Earth上看到卫星图像、地图、地形和3D建筑模型，包括外太空的银河系以及3维火星，甚至还可以探索神秘的海底世界。Google Earth以数字化的形式展示了完整的地球，让全世界的地理信息都触手可及。

Google Earth的主页（见图1-3）是：http://earth.google.com/。
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图　1-3　Google Earth主页

Google Earth其实是一个客户端软件（见图1-4）。因此，用户下载完Google Earth后，需要在本地进行安装。由于是运行在本地的客户端程序，因此针对不同的操作系统有不同的版本。包括Windows版本、Mac版本和Linux版本。此外，针对不同的用户群体，分普通版本和专业版本。专业版本是企业和公司的理想之选。
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图　1-4　Google Earth启动画面

Google Earth来源于Keyhole（钥匙孔）公司原有的旗舰软件。Keyhole是一家卫星图像公司，总部位于美国加州山景城（Mountain View），成立于2001年，从事数字地图测绘等业务，它提供的Keyhole软件允许网络用户浏览通过卫星及飞机拍摄的地理图像，这一技术依赖于数以TB计的海量卫星影像信息数据库，而这正是Google Earth的前身。

2004年10月27日Google宣布收购了Keyhole公司，并于2005年6月推出了Google Earth系列软件（见图1-5）。整体来说Google Earth和以前的Keyhole并没有什么太大的差别（影像数据、功能都差不多，只是界面作了调整），但与Keyhole的运营思路不同的是，Google将最基本版本的Google Earth定义为Free软件，可以不限时间地自由使用，而Keyhole以前只允许试用7天，而且它的试用版面的主界面上一直有个大大的"TRIAL MODE"水印，让人实在不爽。在这两点上的确可以看出Google公司的远视之处（当然，两家公司的经济实力也完全不同，不能就此批评Keyhole太小家子气）。
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图　1-5　Google Earth主界面（Google总部）

Google Earth的卫星影像，并非单一数据来源，而是卫星影像与航拍的数据整合。其卫星影像部分来自于美国DigitalGlobe公司的QuickBird（捷鸟）商业卫星与EarthSat公司（www.earthsat.com，美国公司，影像来源于陆地卫星LANDSAT-7卫星居多），航拍部分的来源有BlueSky公司（www.bluesky-world.com，英国公司，以航拍、GIS/GPS相关业务为主）、Sanborn公司（www.sanborn.com，美国公司，以GIS、地理数据、空中勘测等业务为主）等。

Google Earth上的全球地貌影像的有效分辨率至少为100米，通常为30米（如中国大陆），视角海拔高度（Eye alt）为15公里左右（即宽度为30米的物品在影像上就有一个像素点，再放大就是马赛克），但针对大城市、著名风景区、建筑物区域会提供分辨率为1m和0.5m左右的高精度影像，视角高度（Eye alt）分别约为500米和350米。目前提供高精度影像的城市多集中在北美和欧洲，其他地区往往是首都或极重要城市才提供。中国大陆有高精度影像的地区有很多，几乎所有大城市都有。


1.2.2　Google Maps

Google推出的Google Maps（以下简称GM）是一种基于浏览器的免费在线地图工具（见图1-6），而Google Earth则是GM的软件化产品，需要下载安装。自面世以来，GM/Earth以其能够达到5年前军用级水平的三维地图和匹配真实地球物理信息的高精度画面吸引了大量的铁杆爱好者。
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图　1-6　Google Maps主页

早在2006年，Google就正式推出了GM的中文本地化版本，在国内引起了不小的反响，加快了其在国内的普及速度。

GM的面世对整个互联网领域和GIS地理信息领域都是很大的冲击。讨论GM的中文论坛和社区在互联网中随处可见。而Google推出手机化的GM，则大大提升了GM的实用性和移动性。

Google Maps的主页地址为：http://maps.google.com/

然而，对于中国大陆，由于某些政策原因，http://maps.google.com/上面的中国大陆的地图，并不提供街道的详细信息。也即当地图放大至最大或倒数第二级时，无法显示地图。

因此针对中国大陆，Google提供了另外一套更加详细的地图（见图1-7）。其网址是：http://ditu.google.com/
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图　1-7　Google Maps中国大陆版主页

GM并不仅仅只是爱好者桌面的一道可口的小菜，它是Google全球化战略的一个重要组成部分，而开放性则是Google战略的一个重要的特色。推出GM/Earth之后没多久，Google就开放了GM的二次开发接口（API），只要有需要，可以很方便地在自己的网站里面调用GM服务。

GM的API接口（见图1-8）使得用GM创建属于自己的丰富多彩的商务应用成为了可能。也正因为如此，形形色色的GM应用开始浮出水面。GM的二次开发接口为很多有心的人准备了很好的大餐材料，能否利用这个材料做成可口的大餐完全取决于我们自己了。
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图　1-8　Google Maps API主页

Google Maps API网址：http://code.google.com/intl/zh-CN/apis/maps/index.html

在GM开放API二次开发接口之后，国外涌现出一批成功的基于GM利用Google社会化网络应用。让具有相同地理位置的人，或者对相同地理位置有兴趣的人聚集在一起，分享信息和资源。


1.2.3　Google地形图

Google Maps的形地图是一个很特别的功能，它可以展示一个地区包括地势与天然地物和人工地物的位置在内的地表形态，这个功能无论在Google Maps还是在谷歌地图里的发布时间都不算很长。作者开始认为这个功能并无太大的用处，只是Google玩的一个噱头而已。不过最近Google针对该功能增加了地形等高线（见图1-9），所谓等高线是指地面上海拔高度相同的点连成的闭合曲线。它有两个特性：（1）位于同一等高线上的地面点，海拔高度相同。（2）在同一幅图内，除了悬崖以外，不同高程的等高线不能相交。这种等高线为Google Maps的地形图一下子增色不少，再也不用看一大片几乎没什么差别也没啥意义的所谓地形了。现在至少能分辨出地形的高低变化，以及周边与地形的差别，也让形地图的实用性增加不少。
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图　1-9　Google Maps等高线

在进行工程建设的规划和设计阶段，首先应对规划地区的地面情况作系统而周密的调查研究。其中，地形图是比较全面、客观地反映地面情况的可靠资料。因此，地形图是国土整治、资源勘察、城乡规划、土地利用、环境保护、工程设计、矿藏采掘、河道整理等工作的重要资料，需要从地形图上获取地物、地貌、居民点、水系、交通、通信、管线、农林等多方面的信息，可作为设计的依据。

在地形图上，可以确定点位、点与点之间的距离和直线间的夹角；可以确定直线的方位角，进行实地定向；可以确定点的高程和两点间的高差；可以在图上绘制集水线和分水线，标出洪水位线和淹没线；可以从地形图上计算出面积和体积，从而确定用地面积，土石方量、蓄水量、矿产量等；可以从图上了解到各种地物、地类、地貌等的分布情况，统计诸如村庄、树林、农田等数据，获得房屋的数量、质量、层次等资料；可以从图上确定各设计对象的施工数据；可以从图上截取断面，绘制断面图。利用地形图做底图，可以编绘出一系列专题地图，如地籍图、地质图、水文图、农田水利规划图、土地利用规划图、建筑物总平面图、城市交通图和旅游图等。

基于地形图在各个领域的应用，Google在推出地图、卫星图的之后，相继推出了地形图。可以由Google Maps中查看地形图（见图1-10）。主页地址：http://maps.google.com/。选择地图右侧的地形（Terrain）即可显示地形。
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图　1-10　Google Maps提供的地形图

在Google Maps上新增加的这个名为“地形（Terrain）”的新模式，可以让用户在Google Maps上看到地图的三维地形，这是一个非常有用的功能，新的地形模式主要侧重于地图的物理特性，如高山、峡谷、植被等。地形模式甚至可以包含非常小的山、山路，并且使用只有细小差别的明暗来让人们更好地从卫星图片上理解地理高度的变化。

新的“地形（Terrain）”功能使得Google Maps越来越像Google Earth了，由于Google Earth是一个三维的虚拟地球，而Google Maps却是一个二维地图，所以，从另一种角度来看，地形实际代表的是三维数据，不过，美国的卫星其实并不能收集到地球地面上的所有地形，一些小山丘、石块等是看不到的，在美国、新西兰、加拿大、瑞士等国家，Google使用了高清晰度的地形信息，其解析度可以高达10米高度的分辨率。

当然，种种迹象表明，Google决心要增加更多的三维地形数据到当前的资料库中，这也就是现在Google Maps增加地形信息的原因。


1.2.4　Google 3D模型

SketchUp是一个极受欢迎并且易于使用的3D设计软件，官方网站将它比喻作电子设计中的“铅笔”。它的主要卖点就是简单易用，人人都可以快速上手。并且用户可以将使用SketchUp创建的3D模型直接输出至Google Earth里，非常的酷！

SketchUp的主页（见图1-11）是：http://sketchup.google.com/
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图　1-11　Google SketchUp主页

Google于2006年3月14日宣布收购3D绘图软体SketchUp及其开发公司@Last Software。SketchUp是一套以简单易用著称的3D绘图软体，Google收购SketchUp是为了增强Google Earth的功能，让用户可以利用SketchUp建造3D模型并放入Google Earth中，使得Google Earth所呈现的地图更具立体感、更接近真实世界。用户更可以透过一个名叫Google 3D Warehouse的网站寻找与分享各式各样利用SketchUp建造的3D模型（见图1-12）。

[image: ]


图　1-12　Google SketchUp制作3D作品（北京鸟巢）

对于专业设计者，诸如建筑师、设计师、施工人员、布景师以及游戏开发者来说，会频繁地使用SketchUp软件进行3D产品设计。使用该软件能够将模型放进Google Earth中。当然对于专业用户将会增加一些额外的功能。新的Google SketchUp是一个真正的DIY（自己动手做）软件，它能为任何人建立在Google Earth中需要的3D模型（见图1-13）。
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图　1-13　在Google Earth中发布的SketchUp 3D作品


1.2.5　Google手机地图

Google手机地图其实是一款Java程序，使用Google地图需要GPRS网络的支持。主程序不包含地图，所有地图均为网络链接获得实时数据。Google手机地图使用完全免费中国地图浏览。利用手机的按键可以动态移动和浏览免费地图并自由缩放。可以搜索获得商店、饭馆或者其他地点的地理位置，便捷获取营业时间，联系方式等实用信息。通信量一目了然，手机屏幕右上方会实时显示数据通信量（见图1-14）。
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图　1-14　Google手机地图

Google推出了中国版的Google手机地图，Google手机地图（移动Google Maps）是一种可下载的应用程序，用它可以在手机上查看地图和卫星图片、查找本地商户以及获取驾车路线。

通过中国版的Google手机地图，利用手机的按键可以动态移动和浏览免费地图。支持Java（J2ME）的手机（见图1-15）以及所有彩屏BlackBerry设备都可以下载和使用Google手机地图。
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图　1-15　支持Google手机地图的多普达手机

Google手机版地图的下载页面为：http://www.google.cn/gmm。


1.3　国内地图服务商概览

尽管越来越多的网民开始接受网上电子地图，但对当中的大多数人而言，他们可能并不了解每天都在使用的Google、百度和新浪等网站上的电子地图服务其实并不是由这些网站自身所提供的。

如果细心留意上述互联网公司提供的地图服务，就会发现其实各家的地图查询服务在本质上并没有太大的区别，甚至是雷同，这是因为这些网站都使用了相同的地图数据，在他们的背后都有相同的地图服务商。

目前，国内如百度、谷歌等综合类搜索引擎以及门户网站，一般都会选择如图盟（MapABC）、图吧（Mapbar）、灵图（51ditu）等专业地图服务公司作为地图服务提供商，其中Google地图和新浪爱问地图的合作伙伴为MapABC，百度地图的服务合作伙伴为Mapbar，网易有道地图使用了51ditu的地图数据。

目前国内互联网地图服务已经形成了一条完整的产业链。位于产业链前端的是四维图新、高德、灵图等具有测绘资质的图商，它们生产制造出来的地图，可以通过合法途径卖给那些地图网站及合作商；MapABC、Mapbar、51ditu等专业地图运营商则位于产业链的第二级；再往下的第三级则是综合搜索类网站、门户网站和行业应用网站，这些网站通过把位置信息与自己的搜索引擎或者自有内容进行整合后实现赢利。

事实上，从2003年开始，国家测绘局陆续审批了北京瑞图万方、北京四维图新、上海畅想、北京高德、北京灵图等九家具有国家甲级测绘资质的电子地图企业。

这些企业有资格在全国范围内进行地图的测绘并生产地图数据，Mapbar等电子地图服务商则对以上几家电子地图企业测绘所得的原始数据和自有的GIS引擎技术结合，制作成网上电子地图，供用户查询使用。


 1.3.1　MapABC

北京图盟科技的MapABC（www.mapabc.com）是中国市场占有率较高的基础地图服务提供商。Google、新浪、中国搜索、新华网、阿里巴巴、搜房网等几百家网站都选择采用MapABC基础地图服务来支持其互联网或手机增值业务。除了有公交换乘查询和自驾线路查询之外，还提供手机地图客户端软件，不过只支持智能手机，也可通过WAP地图wap.mapabc.com访问。

地图数据覆盖31个省、自治区、直辖市和香港、澳门两个特别行政区。覆盖全国所有高速路、国道、省道、城际道路及大部分县乡道路。覆盖359个地级行政单位，2862个县级行政单位（区、市、县）（90%以上），覆盖所有可通车道路，在2008年年底完成全国覆盖（暂缺台湾省），如表1-1所示。
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MapABC做为地图服务提供商，其本身也提供地图API服务（见图1-16）。
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图　1-16　MapABC提供的地图API

其地图API服务的价格大概如表1-2所示，仅供参考。
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1.3.2　Mapbar

北京图为先科技有限公司的Mapbar（www.mapbar.com）成立于2004年，专注于以地图为核心的位置服务，是目前国内最大的在线地图及无线地图服务提供商之一，市场占有率超过70%。公司目前拥有全国4个直辖市、334个地级市、全部县级市超过1800万条地图数据，164个城市的公交数据，全国道路数据覆盖超过两百万公里。

企业级图吧地图API服务是专门面对企业用户提供的整套地图解决方案的地图租用服务。它可让企业更快速、更简便、更高质量、更经济实惠地建立一套功能强大的的地图系统。而且企业享受专业的GIS服务时，不需要考虑系统维护、地图数据更新的麻烦和高额的费用。

企业级图吧地图API服务于大中型网站、行业门户网站、大型商业网站及各类企业级用户。图吧企业级地图API接口服务提供功能强大、技术成熟、易用性强的电子地图API接口平台，可快速简单地实现电子地图的构造、电子地图控件的设置；并提供数千万级的海量poi查询、全国各大中城市地址库信息、全国数百个城市公交数据、无缝覆盖全国的导航数据的信息查询。

Mapbar为MSN中国提供中国区站点地图频道技术及数据全方面支持服务，并与赢思软件联合推出MSN地图机器人服务。
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图　1-17　Mapbar在MSN上应用


1.3.3　灵图

北京灵图的（www.lingtu.com）也是国内具有一定规模的电子地图及相关产品和服务提供商。对于城市地图来说，51ditu（www.51ditu.com）在街道、景点、设施上的内容比Mapbar和MapABC要多很多。

灵图公司重点发展手持导航、网络地图应用、企业政府解决方案三大产品方向。主要产品包括：各类电子地图产品、车载导航系统软件、网络地图应用系统（51地图网）、实时交通信息服务平台系统、三维地理信息系统、空间信息服务平台、GPS车辆监控系统、LBS综合应用系统等。


1.4　小结

本章基于互联网电子地图现状的分析，阐述了Google地图服务对互联网电子地图的革新性推动作用。从Google提供的各种地图服务（如Google Earth、Google Maps、手机地图），读者很容易从整体上把握Google地图服务的全貌。通过对国内主要地图服务商的分析，使读者对Google地图的数据来源以及电子地图产业链有一个清晰的认识，可更好地为以后的开发以及地图的选型奠定必要的基础。


第2章　搭建Google Maps API开发环境

【本章导读】

尽管Google Maps API提供了非常方便的API，但还是需要一个非常方便与高效的开发环境。搭建一个这样的开发环境，一方面可以加强对Google Maps API本身的理解，同时，也是高效开发的工具保证。Google Maps API的开发环境包括了API密钥的申请，编辑和调试JavaScript，网页的调整等内容。特别是调试JavaScript，它对于理解Google Maps API的原理以及其中的相关对象，有着非常深远的意义。


 2.1　Google Maps API概述

Google Map作为Google一个强势产品是一个很有意思也很强大的工具。在网上可以找到它的基本函数/类库，另外，可以在自己的网站中嵌入Google地图，并且将自己的数据与地图融合呈现，可以创建自己的标记（marker）、信息窗口（info window）、折线（polyline）、多边形（polygon）等，同时使用Google Map的各种功能，如地址定位、周边搜索、驾车查询等。

通过Google Map提供的类库，可以对Google Map进行二次开发，现在网上已经有许多基于Google Map的二次开发网站，而且不乏做得非常成功、非常有个性的例子，在国内见得比较多的应用是在交通查询方面。

基于JavaScript的函数/类库

先不管Google Maps API的基础是如何实现的，但至少从开发者会接触到的代码角度来说，可以把Google Maps API看成是一个基于JavaScript的函数或是类库。例如，Google Maps API所提供的本地搜索接口，就是一个JavaScript的函数（见图2-1），下载网址为：
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图　2-1　JavaScript函数

http://www. google.com/uds/solutions/localsearch/gmlocalsearch.js

当然，如果想完全获得或是理解原始的代码，基本上是不可能的。因为，首先代码量很大。其次，这些代码，绝大部分都是经过代码混淆的，基本上不再具有可读性了。像上面所提供的本地搜索接口，由于并非最底层，因此代码就没有经过混淆。例如，Google Maps API中的Main.js函数库，就基本上无法阅读，如图2-2所示。
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图　2-2　Google Maps API的Main.js函数库

可能很多读者非常好奇，Google Maps API到底是如何来实现的。事实上，这方面的原理与代码，Google是没有公布的。但就网上的一些资料来看，有一个开源的项目GWT-Google Maps API（http://sourceforge.net/projects/gwt/），有兴趣的读者可以去研究研究，对于理解Google Maps API后台的实现原理很有帮助，如图2-3所示。
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图　2-3　GWT-Google Maps API开源项目

根据网站提供的地址下载相关的代码，可以看到，该代码完全是Java代码，从其中的关系，基本上可以看出Googe Maps API实现的基础与原理，如图2-4所示。
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图　2-4　GWT-Google Maps API代码


2.2　搭建Google Maps API开发环境

开发Google Maps API主要是编辑与调试JavaScript，读者完全可以使用一些比较简单的开发工具。例如最简单的Notepad（记事本）等，但为了使代码编写得更加有规范性，同时，提高代码的编辑效率，本书的代码，使用Myeclipse做为编辑工具。

读者完全可以使用其他工具来进行JavaScript的开发与调试，这个依据个人的习惯而定。由于编辑工具的多样性，因此，在本节中，没有讲解工具的安装与使用，只是就JavaScript的调试，在本节中会重点讲解。


 2.2.1　调试JavaScript

调试JavaScript而言，插入alert进入代码是最常见的方式，可以提示变量的值、类型、函数参数和对象属性。如果想用分支代码以支持分别做不同的事，可以使用confirm来强制执行指定的分支功能。如果想能够剪切、粘贴结果，可使用prompt。

要想得到更详细的错误报告可以使用window.onerror或try……catch语句。这会让代码直接运行，不会因某个错误而终止挂起，从而在代码执行完成后报告出所有错误。

有些错误在不知不觉中进入代码，并且难以发现。这需要严格遵守代码约定，如用分号显式地结束语句而不是用分号插入；总是使用花括号把控制结构括起来如if、if……else、switch、while、do……while、for和for……in语句；使用圆括号来表示优先而不是靠运算符本身的优先等级；使用统一的详细的命名规则；使用统一的代码缩进规则让源代码更易读；使用显式的类型声明避免自动类型或者采别的方式达到同样效果；对于不同的浏览器有些简便的方式（特别是IE），尽量使用符合标准语法的代码……通过以上方式减少这些难以发现的错误产生。


2.2.2　MicroSoft Script Editor调试工具

这个工具可以说是微软在安装Office的时候就会安装的一个工具，比较方便，不需要安装其他软件，但功能当然也会相对少一些。首先，电脑上必须安装了Microsoft word 2000以上（如Word 2003）版本。

打开Word程序，在菜单栏中选择“工具”→“宏”→“Microsoft脚本编译器”如图2-5所示。
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图　2-5　开启Microsoft脚本编辑器

根据提示安装编译器。安装完成后会出现一个将Word转变成代码的界面。

其次是，将IE浏览器的设置减少，在IE的菜单中“工具”→“Internet选项”→“高级”中将禁用脚本调试这2个选项撤消勾选。如图2-6所示，去掉选择之后，重新打开一个IE，会发现在IE的菜单“查看”栏目中多了“脚本调试程序”，细心的人就能发现，没安装之前是没有这个选项的，如图2-7所示。
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图　2-6　开启IE脚本调试功能
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图　2-7　脚本调试功能已经添加

最后就可以开始调试JavaScript程序了，将页面运行到JavaScript有问题的那一页，然后点击IE的菜单“查看”→“脚本调试程序”→“打开”（打开的时候可能会有2个提示，选择“确定”就可以）。

在调试之前先做下设置：在图2-8的菜单中，“调试”→“窗口”中将“本地变量”、“监视”、“即时”调出来，它们的作用如下。

1）本地变量：所有Var的值在这里显示；

2）监视：当知道变量名字，不知道值的时候，可以在这里输入变量名字，然后回车值就显示了；

3）即时：想要改变某个变量的值就在这里操作，输入变量的名字和对应着改变后的值，然后回车。
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图　2-8　脚本调试命令

在调试的过程当中，可以使用快捷方式，F10是逐行执行，F11是跟进至具体的函数内部（详细地查看“调试”菜单）。出现类似图2-9的一个界面，在有问题的地方，设下“断点”，刷新页面调试。
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图　2-9　调试脚本


2.2.3　Visual Studio JavaScript调试功能

如果想使用功能更为强大的JavaScript调试功能，Visual Studio JavaScript的调试功能应该是最适合的。当然，安装与运行Visual Studio相对于前面的其他方法都会麻烦些。但是，为了调试JavaScript的方便性，这也值得。

目前Visual Studio的最新版本是2008，本书中所使用的版本为2005（见图2-10）。不管是哪个版本，对于调试JavaScript的方法与效果均很相似。
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图　2-10　Visual Studio 2008

进行调试需要的第一步就是设置IE，在IE的菜单中“工具”→“Internet选项”→“高级”中将禁用脚本调试这2个选项撤消勾选。如图2-11所示，这一步骤与前面的方法是一致的。
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图　2-11　启用IE的调试功能

接下来，在JavaScript中需要在代码的调试地方，输入一行简单的代码：debugger。这相当于标记一个断点，如图2-12所示。
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图　2-12　在JavaScript中标记断点

当在IE中运行带有断点的JavaScript时，Visual Studio会自动检测到该断点，并提示用户是否采用Visual Studio的实时调试功能。如图2-13所示。
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图　2-13　启用Visual Studio的实时调试功能

上面的对话框中，两个选项可以选择，一个是Microsoft Script Editor的编辑调试功能（见图2-14）。这个功能与上一节的调试工具是一样的。
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图　2-14　Mirosoft Script Editor调试器

但一般情况下，对于调试功能要求比较高的话，一般会选择Visual Studio 2005的调试功能。选中后，单击“确定”按钮后，结果如图2-15所示。
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图　2-15　Visual Studio调试器

这两者所能提供的功能是不一样的。后者提供的功能是要大于前者的。在后者中，可以清楚地看到其与Visual Studio中C#的编辑环境很像。例如，在菜单栏中，有一个专门用于调试相关的功能（见图2-16）。
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图　2-16　Visual Studio的调试菜单

菜单中很清楚地表明，F10是逐过程地进行调试，即不会进入一个具体的函数或是方法内部。而F11是逐语句，即一行一行地进行调试，会进入到一个具体的函数或是方法内部。

而当光标位于某一个对象上面时，系统会自动列出该对象的方法与属性（见图2-17），从而方便程序员进行调试。当然，只有当程序已经运行了该语句才有提示。
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图　2-17　查看对象的属性

当然，除了以上方法可以查看对象的属性或是值之外，还有其他方法可以查看。即选中某一个对象，然后右击，在弹出的菜单中，有一个选项是“添加监视”，即可全面地查看（见图2-18）。
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图　2-18　添加监视

单击“添加监视”后，在界面的下方，有一个监视窗口，可以看到该对象的所有方法与属性值（见图2-19）。
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图　2-19　添加监视

当然，在对象中右击后，弹出的菜单中，还有一个选项也很有用。那就是“快速监视”，这样会单独弹出一个快速监视该对象的窗口来展示该对象的属性与方法（见图2-20）。
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图　2-20　快速监视

最后，当调试完成后，不再需要当前的调试窗口时，可以关闭该调试窗口，但系统会提示需不需要保存，一般单击“否”按钮即可（见图2-21）。
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图　2-21　提示是否保存当前调试工程


2.3　小结

在本章中，通过对JavaScript与Ajax的介绍学习，简洁地向读者介绍了Google Maps API的基础性原理，从而为以后理解与学习Google Maps API奠定一个良好的基础。通过这些基础性知识的学习，希望能够起到一个知识统领的作用，同时，对Google Maps API的起源有一个感性的认识。此外，为了以后更加方便地学习与应用Google Maps API，在本章中就其开发环境与调试环境做一个详细的介绍，而这样的开发与调试环境正是以后深入学习Google Maps API的基础。


第3章　JavaScript及Ajax概述

【本章导读】

要学习Google Maps API，就非常有必要对JavaScript及Ajax有一个清晰的认识与理解。因为Google Maps API本身就是构建在JavaScript以及Ajax基础之上的。因此，本章比较初级的来介绍一下关于JavaScript及Ajax比较重点的内容。这些内容在Google Maps API中会使用到，因此，读者有必要对这些内容有一个比较深入与全面的掌握。


 3.1　面向对象的JavaScript

对象（object）是组成JavaScript的基本单元，事实上，JavaScript中的一切都是对象，而且充分发挥了这一点。不过JavaScript还包含了构成一门丰富坚实的面向对象语言的大量特性，这使得它无论是在功能还是在风格上都显得极为独特。

JavaScript这门语言就是完全面向对象的，也不可能以非面向对象的方法来使用。不过大多数编程新手（包括使用JavaScript的）的常见弱点在于按照功能编写代码，而不考虑任何上下文或者组织。要完整理解如何编写最优化的JavaScript代码，就必须理解JavaScript对象是如何工作的，它们和其他语言的对象有何不同，以及怎样使用才更高效。


 3.1.1　对象

对象是JavaScript的基础。事实上，这门语言里所有东西都是对象。这门语言的大部分功能都是基于这一点的。从最基本的层次上说，对象是一系列属性的集合，和其他语言里的散列表结构类似。下面的代码展示创建有多个属性的对象的两个例子。



//创建一个新的Object对象,存放在'obj'变量中

var obj=new Object();

//给此对象设置一些属性

obj.val=5;

obj.click=function(){

alert("hello");

};



这是一段等价代码，用{……}简写方式，结合键/值对（key/value pair）来定义属性。



var obj={

//用键/值对方式来设置属性名和属性值

val:5,

click:function(){

alert("hello");

}

};




3.1.2　对象的创建

和大部分的其他面向对象语言不同的是，JavaScript并没有类（class）的概念。其他面向对象语言中大多需要实例化某个具体类的实例，但JavaScript不用。JavaScript中的对象本身可以用来创建新对象，而对象也可以继承自其他对象。这个概念称为原型化继承（prototypal inheritance）。

不管JavaScript使用何种对象方案，首先还是应该有一种创建新对象的方法的。JavaScript的做法是，任何函数都可以被实例化为一个对象。实际上，这个方法用起来并没有听起来这么令人迷惑。这很像把一块面团放进烤甜饼模具里，再切成一块一块的，其中面团是原对象，模具就是使用对象原型的构造函数。

通过下面的示例可以了解它是如何运作的，代码演示了简单对象的创建和使用。



//一个简单的函数,接受名称并将其存入当前上下文中

function User(name){

this.name=name;

}

//指定名称来创建该函数的一个新对象

var me=new User("My Name");

//我们可以看到,这个对象的名称被设为自身的name属性了

alert(me.name=="My Name");

//而且这是User对象的一个实例

alert(me.constructor==User);

//现在,既然User()不过是个函数,

//如果只把它作为函数来使用又如何呢

User("Test");

//因为它的'this'上下文对象未曾设定,所以默认为全局的'window'对象,

//也就是说window.name等于所提供的这个名字

alert(window.name=="Test");



而下面的代码展示了constructor属性的使用，这一属性在每个对象中都存在，并一直指向创建它的函数。这样一来你就可以有效地复制对象了，用同一个基类创建对象并赋予不同的属性。



//创建一个新的简单的User对象

function User(){}

//创建一个User对象

var me=new User();

//还是创建一个新的User对象(用前一个对象的constructor引用来创建)

var you=new me.constructor();

//你可以发现这两个对象的constructor实质上是一致的

alert(me.constructor==you.constructor);



现在我们知道如何创建简单对象了，是时候添加一些让对象更有用的东西了。

1.公共方法

公共方法（public method）在对象的上下文中是最终用户始终可以接触到的。要实现这种在对象的每个实例中都可以使用的公共方法，必须了解一个叫prototype（原型）的属性，这个属性包含了一个对象，该对象可以作为所有新副本的基引用（base reference）。本质上说，所有对象原型的属性都能在该对象的每个实例中找到。这种创建/引用的过程带来了一种继承的简单版本。

因为对象的原型仍然是对象，和其他任何对象一样，也可以给它们添加新的属性。给原型添加属性的结果是由该原型实例化的每个对象都会获得这些属性，也就使这些属性公有化了（能被所有对象访问）。下面的代码就是通过prototype对象添加对象的方法的例子。



//创建一个新的User构造函数

function User(name, age){

this.name=name;

this.age=age;

}

//将一个新的函数添加到此对象的prototype对象中

User.prototype.getName=function(){

return this.name;

};

//并再给此prototype对象添加一个函数,

//注意其上下文是实例化后的对象

User.prototype.getAge=function(){

return this.age;

};

//实例化一个新的User对象

var user=new User("Bob",44);

//可以看到我们添加的这两个属性都在刚才创建的对象中,并且有合适的上下文

alert(user.getName()=="Bob");

alert(user.getAge()==44);



目前大多数JavaScript开发者开发新应用程序时已经掌握简单的构造函数和简单的原型对象处理了。

2.私有方法

私有方法（private method）和私有变量只允许其他私有方法、私有变量和特权方法访问。这种方法可以定义一些只让对象内部访问，而外部访问不到的代码，这一技巧来自Douglas Crockford的努力，其网站提供了大量的文档，详细介绍面向对象的JavaScript如何运作及应该如何使用。下面是一个只能由构造函数访问的私有方法的例子。



//表示教室的一个对象构造函数

function Classroom(students, teacher){

//用于显示所有班上学生的私有方法

function disp(){

alert(this.names.join(","));

}

//将班级数据存入公共对象属性中

this.students=students;

this.teacher=teacher;

//调用私有方法来显示错误

disp();

}

//创建一个新的classroom对象

var class=new Classroom(["John","Bob"],"Mr.Smith");

//调用disp方法会失败,因为它不是该对象的公共属性

class.disp();



虽然很简单，但私有方法和私有变量在保证代码没有冲突的同时，允许对用户能使用和能看到的内容有更好的控制。

3.特权方法

特权方法（privileged method）用来指代那些在查看并处理（对象中）私有变量的同时允许用户以公共方法的方式访问的方法。下面代码展示了使用特权方法的一个例子。



//创建一个新的User对象构造函数

function User(name, age){

//尝试算出用户出生的年份

var year=(new Date()).getFullYear()-age;

//创建一个新的特权方法,能够访问year变量,同时自身属于公共可访问的

this.getYearBorn=function(){

return year;

};

}

//创建User对象的一个新实例

var user=new User("Bob",44);

//验证返回的年份是否正确

alert(user.getYearBorn()==1962);

//注意我们无法访问该对象私有的年份属性

alert(user.year==null);



本质上，特权方法是动态生成的，因为它们是在运行时才添加到对象中的，而不是在代码第一次编译时就已经生成的。虽然这个技巧要比往对象的prototype上绑定一个简单的方法开销更大，但功能也更强大、更灵活。下面代码是动态生成方法能实现的一个例子。



//创建一个新的用户对象,接受一个有许多属性的对象作为参数

function User(properties){

//遍历该对象的所有属性,并保证其作用域正确(如前面所述)

for(var i in properties){(function(which){

var p=i;

//创建此属性的一个新的读取器(getter)

which["get"+p]=function(){

return properties[p];

};

//创建此属性的一个新的设置器(setter)

which["set"+p]=function(val){

properties[p]=val;

};

})(this);

}

}

//创建一个新的用户对象实例,并把具有两个属性的一个对象传入作为种子

var user=new User({

name:"Bob",

age:44

});

//注意name属性并不存在

//因为它是属性对象(properties object)的私有变量

alert(user.name==null);

//不过我们可以使用新的getname()方法来获得这个值

//因为此函数是动态生成的

alert(user.getname()=="Bob");

//最后,我们看到能够使用这个新生成的函数来设置或获得年龄

user.setage(22);

alert(user.getage()==22);



动态生成代码的能力不可小视，能够根据运行时的变量来生成代码是非常有用的，这也是其他语言（如Lisp）里的宏（macro）如此强大的原因，不过现在是以现代程序设计语言的形式来表达罢了。

4.静态方法

静态方法的实质与任何其他一般函数没有什么不同，最主要的区别在于，其他函数是以对象的静态属性形式存在的。作为一个属性，它们不能在该对象的实例的上下文中访问，而只属于主对象本身的那个上下文中。对习惯了传统类式继承的人来说，这就像类里定义的静态方法。下面的代码展示了一个把静态方法添加到对象中的例子。



//添加到一个User对象的静态方法

User.cloneUser=function(user){

//创建并返回一个新的用户

return new User(

//这是其他用户对象的复制

user.getName(),

user.getAge()

);

};



开发出专业JavaScript代码的根本方法之一是，快速、静态地提供与其他代码的接口，同时保证自身的可理解性。这是一个值得努力的重要目标。


3.2　对象模型

前面提过，JavaScript是一种面向对象的语言，使用对象模型可以描述JavaScript对象之间的层次关系。另外，JavaScript还可以捕捉到用户在浏览器中的操作，并对不同的操作进行响应，这就是JavaScript的事件驱动与事件处理。


 3.2.1　对象模型简介

JavaScript中的对象并不是独立存在的，对象与对象之间存在着层次结构，对象模型的作用就是描述这些层次结构。

对象模型是用来描述对象的逻辑层次结构以及其标准的操作方法的一个应用程序接口（API）。在JavaScript中，可以将对象模型分为以下几个组成部分。

·核心部分（Core）：JavaScript的核心部分主要包括JavaScript的数据类型、运算符、表达式，以及JavaScript中内置的全局对象、全局属性和全局函数等。

·浏览器对象模型（Browser Object Model）：简称为BOM。浏览器对象模型提供了用户与浏览器之间交互的对象以及操作的接口。这些对象中，有很大一部分是与网页内容不相关的，如代表屏幕的Screen对象，代表浏览器的Navigator对象等。

·文档对象模型（Document Object Model）：简称为DOM。文档对象模型是由World Wide Web（W3C）委员会所定义的标准文档对象模型，该模型是一个能够让程序或脚本动态地访问和更新文档内容、结构和样式的应用程序接口。DOM的版本可以分为DOM1、DOM2和DOM3。BOM虽然不是W3C中的标准，但是众多浏览器都能实现该对象模型，因此也被称为0级DOM。


3.2.2　客户端对象层次

浏览器的主要作用是显示一个HTML文档，在这种情况下，JavaScript使用Document对象代表HTML文档，使用Window对象代表显示该HTML文档的浏览器窗口，如图3-1所示。
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图　3-1　客户端对象层次

下面的示例可以简单地说明客户端对象层次。或是参见本书配套光盘中ch3\3.2.2_javascript_object.html的代码。



＜html＞

＜head＞

＜title＞客户端对象层次＜/title＞

＜meta http-equiv="content-type"content="text/html;charset=gb2312"＞

＜script type="text/javascript"language="javascript"＞

window.document.write("使用JavaScript输出的文字＜br＞");

document.write("使用JavaScript输出的文字＜br＞");

＜/script＞

＜/head＞

＜body＞

＜/body＞

＜/html＞



Window对象是代表浏览器窗口的对象，因此该对象是顶层对象。而Document对象是代表HTML文档的对象，因此，该对象是Window对象下的子对象。在前面章节中曾经介绍过，Document对象的write()方法可以在浏览器窗口中输出文字。因此，完整调用Document对象的write()方法应该如下：



window.document.write()



在实际运用中，通常都会将顶层的Window对象省略。调用Document对象的write()方法如以下代码：



document.write()



因此，两行代码是等价代码，运行结果如图3-2所示。
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图　3-2　Window对象可以省略


3.2.3　浏览器对象模型

在JavaScript中对象之间并不是独立存在的，对象与对象之间有着层次关系。如Document对象是Window对象的子对象，Window对象是Document对象的父对象等。

浏览器对象模型就是用于描述这种对象与对象之间层次关系的模型，该对象模型提供了独立于内容的、可以与浏览器窗口进行互动的对象结构。BOM由多个对象组成，其中代表浏览器窗口的Window对象是BOM的顶层对象，其他对象都是该对象的子对象。

Window对象是BOM中的顶层对象，该对象代表了浏览器窗口。在Window对象之下有下述几个子对象。

·Document对象：该对象代表浏览器窗口中所加载的文档。使用Document对象可以操作文档中的内容。在整个BOM中，只有Document对象是与HTML文档的内容相关的。

·Frames数组：该数组代表浏览器窗口中的框架。HTML中允许将一个浏览器窗口分为多个框架，每个框架中可以加载一个HTML文档。在这种框架页中，每一个框架都是Frames数组中的一个元素。而Frames数组中的每一个元素都是一个Window对象。

·History对象：该对象代表当前浏览器窗口的浏览历史。通过该对象可以将当前浏览器窗口中的文档前进或后退到某一个已经访问过的URL（统一资源定位符）。

·Location对象：该对象代表当前文档的URL。URL分为几个部分，如协议部分、主机部分、端口部分等。使用Location对象可以分别获得这些部分，并且可以通过修改这些部分的值来加载一个新文档。

·Navigator对象：该对象是浏览器对象，代表了浏览器的信息。该对象与Window对象不同，Window对象可以用于控制浏览器窗口的一些属性，如浏览器窗口大小、位置等。而Navigator对象包含的是浏览器的信息，如浏览器的名称、版本号等。

·Screen对象：该对象代表当前显示器的信息。使用Screen对象可以获得用户显示器的分辨率、可用颜色数量等信息。

Document对象代表HTML文档，而HTML文档中包括了很多元素，BOM也将这些元素看成了不同的对象。从图12-2中可以看出，Document对象还有下述几个子对象。

·Anchors数组：该数组代表了文档中的所有锚。数组中的每一个元素都是一个锚对象。每一个锚对象都对应着HTML文档中的一个包含name属性的＜a＞标签，通过锚对象可以获得锚的命名，以及超链接中的文字。

·Applets数组：该数组代表了嵌在网页中的所有小程序。数组中的每一个元素都是一个Applet对象，通过Applet对象可以获得Java小程序的公有字段。

·Embeds数组：与Applets类似，但建议使用Embeds数组。

·Forms数组：该数组代表文档中的所有表单。数组中的每一个元素都是一个Form对象。每一个Form对象都对应着HTML文档中的一个＜form＞标签。通过Form对象可以获得表单中的各种信息，也可以提交或重置表单。由于表单中还包括了很多表单元素，因此，Form对象的子对象还可以对这些表单元素进行引用，以完成更具体的应用。

·Images数组：该数组代表文档中的所有图片。数组中的每一个元素都是一个Image对象。每一个Image对象都对应着HTML文档中的一个＜img＞标签。通过Image对象可以获得图片的各种信息。

·Links数组：该数组代表文档中的所有超链接。数组中的每一个元素都是一个Link对象。每一个Link对象都对应着HTML文档中的一个包含href属性的＜a＞标签，通过Link对象可以获得超链接中URL的各部分信息。

·Location对象：该对象与Window对象中的Location对象完全相同。由于该对象与HTML文档并没有太大关系，因此，该对象是不推荐使用的对象，建议使用Window对象的Location子对象。

BOM并不是W3C中的标准，因此，不同的浏览器所支持的BOM中的对象、对象的属性和方法都有可能不同。Document对象下有很多子对象，因此Document对象是一个十分重要的对象。事实上，大多数浏览器都支持Document对象。在W3C正式定义DOM之前，BOM中的Document分支就已经被众多浏览器支持。DOM被正式定义之后，分为了三个层次，分别为1级DOM（DOM Level 1）、2级DOM（DOM Level 2）和3级DOM（DOM Level 3）。而BOM中的Document分支被称为0级DOM（DOM Level 0），因为该分支定义了文档的基本功能。


3.2.4　对象模型中对象的引用

通常在一个文档中，可以按照BOM中的对象层次来引用其中的对象。引用方式如下：

·顶层的Window对象可以使用"window"来引用。

·第二层的Document对象、History对象、Location对象、Navigator对象和Screen对象，可以使用"document"、"History"、"Location"、"Navigator"和"Screen"来引用。

·第二层的Frames数组，可以通过＜frame＞标签中的name属性值引用，也可以通过frames[]数组来引用。

·第三层中的所有数组，都可以通过相应标签中的name属性值引用，也可以通过数组下标的形式引用。

·第四层中的对象都是Form对象的子对象，这些子对象代表了表单中的不同元素。对于这些元素，可以使用相应标签中的name属性值引用，也可以使用elements[]数组下标的方式引用。

通过name属性值来引用对象，是引用对象的一种十分常用的方法。例如下面的示例中的代码，也可参见本书配套光盘中ch3\3.2.4_javascript_reference.html的代码。



＜html＞

＜head＞

＜title＞通过name属性值引用对象＜/title＞

＜meta http-equiv="content-type"content="text/html;charset=gb2312"＞

＜/head＞

＜body＞

＜form name="myForm"＞

请输入姓名：

＜input type="text"name="myName"＞

＜/form＞

＜script type="text/javascript"language="javascript"＞

window.document.myForm.myName.value="张三";

＜/script＞

＜/body＞

＜/html＞



在本例中，创建了一个名为myForm的表单，该表单下有一个名为myName的文本框。如果要引用该文本框，可以根据BOM的示意图来获得其引用方式，运行后，随意输入名字，回车后，显示结果如图3-3所示。
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图　3-3　通过name属性引用对象

可以看出，如果要引用本例中的文本框，可以通过以下代码进行引用：



window.document.myForm.myName



以上代码中，使用window来引用Window对象，使用document来引用Document对象，使用表单名myForm来引用Form对象，使用文本框名myName来引用Text对象。这种引用方式就是使用name属性值的引用方法。Text对象的value属性可以用于存取文本框中的文本内容。因此，以下代码的作用是在文本框中输出文字：



window.document.myForm.myName.value="张三";




3.3　事件驱动与事件处理

事件驱动是JavaScript响应用户操作的一种处理方式，而事件处理是JavaScript响应用户操作所调用的程序代码。


 3.3.1　事件驱动

在多年以前，计算机程序通常是以批处理的模式运行。所谓批处理，就是开发者事先写好一些代码，再将这些代码一次运行。这种处理方式有点类似于通过HTML代码直接编写的网页。浏览器只是将HTML代码逐行解析，并显示在浏览器窗口。

后来，在批处理模式中，开发者可以加入一些特定的代码，在程序批处理期间，可以停下来等待用户输入一些信息，并根据用户输入的信息来判断和执行某个程序分支，这就使程序有了初步的交互性。

随着鼠标、触摸屏等设备的出现，批处理时代就逐渐远去，取而代之的是事件驱动的时代。当然，批处理也还能使用，只是使用的范围和频率比事件驱动要少得多。以鼠标为例，在事件驱动中，用户可以使用鼠标单击等方式进行操作，程序则根据鼠标指针的位置以及单击的方式进行响应。JavaScript使用的就是这种事件驱动的程序设计方式。

在JavaScript中，事件（Even）包括以下两个方面：

·用户在浏览器中产生的操作是事件，如单击鼠标、按下键盘上的键等。

·文档本身产生的事件，如文档加载完毕、卸载文档等，都是事件。


3.3.2　事件处理

在JavaScript中，浏览器会使用事件来通知JavaScript程序响应用户的操作。事件的类型有很多种，如鼠标事件、键盘事件、加载与卸载事件、得到焦点与失去焦点事件等。在事件产生的时候，浏览器会调用一个JavaScript程序来响应这个事件，这就是JavaScript的事件处理方式。要想让浏览器可以调用合适的JavaScript程序，就必须要做到以下3点：

（1）设置HTML文档中响应事件的元素。在一个HTML文档中，并非所有元素都会去响应事件。就鼠标单击事件而言，一般在HTML文档的正文不会响应该事件，但在按钮中一般都会响应该事件。

（2）设置元素响应事件的类型。在确定了哪些元素响应事件之后，要设置该元素响应事件的类型。例如，一个按钮通常会响应鼠标单击事件（click事件），而一个下拉列表框通常会响应选项变化事件（change事件）。在同一个元素中，也可以响应多个事件。例如，一个超链接，在鼠标移动到该超链接上时，可以响应鼠标移动到对象上事件（mouseover事件），当鼠标从超链接上移开时，又可以响应鼠标移开事件（mouseout事件）。

（3）设置响应事件的程序。为了让浏览器可以响应事件，必须要设置响应事件的程序。例如一个按钮被单击时，浏览器会响应这个click事件，此时浏览器就会在JavaScript中寻找一个合适的程序，并运行该程序。这个程序可以是用户自定义的函数，也可以是一段JavaScript代码，还可以是JavaScript内置对象的方法等。


3.3.3　常用事件

在一个HTML文档中，可以拥有多个对象，而不同的对象所能响应的事件都有所不同。例如文本框可以有得到焦点和失去焦点事件，而图片就不会有这些事件。在本节中，将会介绍一些常用的事件。

事件的产生和响应，都是由浏览器来完成的，而不是由HTML或JavaScript来完成的。使用HTML代码可以设置哪些元素响应什么事件，使用JavaScript可以告诉浏览器怎么处理这些事件。然而，不同的浏览器所响应的事件有所不同，相同的浏览器在不同版本中所响应的事件也会有所不同。虽然各大浏览器没有统一可以响应的事件，但是在HTML 4.01中所规定的事件，各大浏览器都可以支持。这些事件如表3-1所示。

[image: ]


[image: ]


[image: ]



3.3.4　加载事件与卸载事件

加载事件（load）与卸载事件（unload）是两个相反的事件。在HTML 4.01中，只规定了body元素和frameset元素拥有加载和卸载事件，但是大多浏览器都支持img元素和object元素的加载事件。以body元素为例，加载事件是指整个文档在浏览器窗口中加载完毕后所激发的事件。卸载事件是指当前文档从浏览器窗口中卸载时所激发的事件，即关闭浏览器窗口或从当前网页跳转到其他网页时所激发的事件。有关加载事件和卸载事件，请查看下面的示例。



＜html＞

＜head＞

＜title＞加载事件与卸载事件＜/title＞

＜meta http-equiv="content-type"content="text/html;charset=gb2312"＞

＜script type="text/javascript"language="javascript"＞

//创建一个用于存放图片URL的数组

var imgArr=new Array();

imgArr[0]="img/img01.jpg";

imgArr[1]="img/img02.jpg";

imgArr[2]="img/img03.jpg";

imgArr[3]="img/img04.jpg";

//以下URL是不存在的地址

imgArr[4]="img/img05.jpg";

//初始化数组下标

var nowImg=0;

function changeImg()

{

//如果数组下标大于或等于数组的长度,则重新初始化数组下标

if(nowImg＞=imgArr.length)

{

nowImg=0;

}

//改变图片的src

myImg.src=imgArr[nowImg];

//数组下标自加1

nowImg++;

}

＜/script＞

＜/head＞

＜body onload="alert('文档加载完毕')"onunload="alert('卸载文档')"＞

＜img src="img/img04.jpg"name="myImg"onload="alert('图片加载完毕')"＞

＜br＞

＜input type="button"onclick="changeImg()"value="置换图片"＞

＜br＞

＜a href="sample17.htm"＞跳转到其他网页＜/a＞

＜/body＞

＜/html＞



以上的代码可以参见本书配套光盘中ch3\3.3.4_javascript_load.html的代码，读者可以自己运行该文件查看效果。本例的关键知识点如下所示：

（1）在＜body＞标签中，使用以下语句添加了onload属性和onunload属性。其中，onload属性声明了文档加载完毕时所激发的事件，onunload属性声明了文档卸载时所激发的事件。



＜body onload="alert('文档加载完毕')"onunload="alert('卸载文档')"＞



（2）添加了一个图片，并使用以下语句在图片中添加了一个load事件。因此，在打开该网页时，会先加载图片，在图片加载完毕后，弹出一个警告框，其中内容为“图片加载完毕”。然后浏览器会继续加载网页中的其他内容，当所有内容都加载完毕之后，才会执行＜body＞标签中的load事件，弹出第2个警告框，其中内容为“文档加载完毕”。



＜img src="img/img04.jpg"name="myImg"onload="alert('图片加载完毕')"＞



（3）在添加图片之后，使用以下语句添加了一个按钮，当单击该按钮时，将激发changImg()函数。



＜input type="button"onclick="changeImg()"value="置换图片"＞



（4）changImg()函数的作用是从imgArr[]数组中获得图片的地址，并赋值给图片的src属性以置换图片。由于每次图片加载完毕之后都会激发＜img＞标签中的load事件，因此，每次单击按钮都会弹出警告框，其中内容为“图片加载完毕”。但是，在imgArr[]数组中，第5个元素值所代表的地址是一个不存在的地址，因此，在显示该地址所指向的图片时，不会弹出“图片加载完毕”的警告框。因为图片没有加载，所以就不会存在“加载完毕”的状态，也就不会激发load事件。

（5）最后，添加了一个超链接。在单击该超链接时，浏览器窗口会加载另一个网页，当前网页会被卸载。因此，将会激发＜body＞标签中的unload事件，弹出一个警告框，其中内容为“卸载文档”。


3.4　Google Maps API与Ajax

Ajax全称为"Asynchronous JavaScript and XML"（异步JavaScript和XML），是指一种创建交互式网页应用的网页开发技术。

国内通常的读音为“阿贾克斯”和阿贾克斯足球队读音一样。Web应用的交互如Flickr、Backpack和Google在这方面已经有质的飞跃。这个术语源自描述从基于网页的Web应用到基于数据的应用的转换。

在基于数据的应用中，用户需求的数据如联系人列表，可以从独立于实际网页的服务端取得并且可以被动态地写入网页中，给缓慢的Web应用体验着色使之像桌面应用一样。

虽然大部分开发人员在过去使用过XMLHttp或者使用Iframe来加载数据，但直到现在才看到传统的开发人员和公司开始采用这些技术。就像新的编程语言或模型伴随着更多的痛苦，开发人员需要学习新的技巧及如何最好地利用这些新技术。


 3.4.1　Ajax模式

许多重要的技术和Ajax开发模式可以从现有的知识中获取。例如，在一个发送请求到服务端的应用中，必须包含请求顺序、优先级、超时响应、错误处理及回调，其中许多元素已经在Web服务中包含了，就像现在的SOA。Ajax开发人员拥有一个完整的系统架构知识。同时，随着技术的成熟还会有许多地方需要改进，特别是UI部分的易用性。

Ajax开发与传统的CS开发有很大的不同。这些不同引入了新的编程问题，最大的问题在于易用性。由于Ajax依赖浏览器的JavaScript和XML，浏览器的兼容性和支持的标准也变得和JavaScript的运行时性能一样重要了。这些问题中的大部分来源于浏览器、服务器和技术的组合，因此必须理解如何才能最好地使用这些技术。Ajax模式如图3-4所示。
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图　3-4　Ajax模式

综合各种变化的技术和强耦合的客户服务端环境，Ajax提出了一种新的开发方式。Ajax开发人员必须理解传统的MVC架构，这限制了应用层次之间的边界。同时，开发人员还需要考虑CS环境的外部和使用Ajax技术来重定型MVC边界。

最重要的是，Ajax开发人员必须禁止以页面集合的方式来考虑Web应用而需要将其认为是单个页面。一旦UI设计与服务架构之间的范围被严格区分开来后，开发人员就需要更新和变化的技术集合了。

Ajax的最大机遇在于用户体验。在使应用更快响应和创新的过程中，定义Web应用的规则正在被重写；因此开发人员必须更注重用户体验。现在用户已经逐渐习惯如何使用Web应用了。例如用户通常希望每一次按钮点击会导致几秒的延迟和屏幕刷新，但Ajax正在打破这种长时间的状况。因此用户需要重新体验按钮点击的响应了。

可用性是Ajax令人激动的地方而且已经产生了几种新颖的技术。其中最引人注目的是一种称为“黄色隐出”的技术，它在数据更新之前时将用户界面变为黄色，更新完成后立刻恢复原来的颜色。Ajax开发人员将用户从Web应用的负载中解放出来；小心地利用Ajax提供的丰富接口，不久桌面开发人员会发现Ajax是他们的方向。


3.4.2　几种工具和技术

随着Ajax迅速地引人注目起来，开发人员对这种技术的期待也迅速地增加。就像任何新技术，Ajax的兴旺也需要一个完整的开发工具/编程语言及相关技术系统来支撑。

1.JavaScript

如名字所示，Ajax的概念中最重要而最被忽视的是，它也是一种JavaScript编程语言。JavaScript是一种粘合剂使Ajax应用的各部分集成在一起。在大部分时间，JavaScript通常被服务端开发人员认为是一种企业级应用不需要使用的东西应该尽力避免。

这种观点来自以前编写JavaScript代码的经历：繁杂而又易出错的语言。类似的，其也被认为将应用逻辑任意地散布在服务端和客户端中，这使得问题很难被发现而且代码很难重用。在Ajax中JavaScript主要被用来传递用户界面上的数据到服务端并返回结果。XMLHttpRequest对象用来响应通过HTTP传递的数据，一旦数据返回到客户端就可以立刻使用DOM将数据放到网页上。

2.XMLHttpRequest

XMLHttpRequest对象在大部分浏览器上已经实现，而且拥有一个简单的接口，允许数据从客户端传递到服务端，但并不会打断用户当前的操作。使用XMLHttpRequest传送的数据可以是任何格式，虽然从名字上建议是XML格式的数据。

开发人员应该已经熟悉了许多其他XML相关的技术。XPath可以访问XML文档中的数据，但理解XML DOM是必需的。类似的，XSLT是最简单而快速地从XML数据生成HTML或XML的方式。许多开发人员已经熟悉XPath和XSLT，因此Ajax选择XML作为数据交换格式有意义的。XSLT可以被用在客户端和服务端，它能够减少大量的用JavaScript编写的应用逻辑。

常见的创建XMLHttpRequest的方法如下所示：



＜script language="javascript"type="text/javascript"＞

＜!--

var xmlhttp;

//创建XMLHttpRequest对象

function createXMLHttpRequest(){

if(window.ActiveXObject){//判断是否支持ActiveX控件

xmlhttp=new ActiveObject("Microsoft.XMLHttp");//通过实例化ActiveXObject的一个新实例来创建XMLHttpRequest对象

}

else if(window.XMLHttpRequest){//判断是否把XMLHttpRequest实现为一个本地javascript对象

xmlhttp=new XMLHttpRequest();//创建XMLHttpRequest的一个实例(本地javascript对象)

}

}

//--＞

＜/script＞



3.CSS

为了正确的浏览Ajax应用，CSS是一种Ajax开发人员所需要的重要武器。CSS提供了从内容中分离应用样式和设计的机制。虽然CSS在Ajax应用中扮演至关重要的角色，但它也是构建创建跨浏览器应用的一大阻碍，因为不同的浏览器厂商支持各种不同的CSS级别（见图3-5）。
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图　3-5　CSS

4.服务器端

不像在客户端，在服务端Ajax应用还是使用建立在如Java、.NET和PHP语言基础上机制，并没有改变这个领域中的主要方式。

既然如此，对Ruby on Rails框架的兴趣也就迅速增加了。在一年多前，Ruby on Rails已经吸引了大量开发人员基于其强大功能来构建Web和Ajax应用。虽然目前还有很多快速应用开发工具存在，Ruby on Rails看起来已经储备了简化构建Ajax应用的能力。

5.开发工具

在实际构建Ajax应用中，需要的不只是文本编辑器。既然是JavaScript非编译的，可以容易地编写和运行在浏览器中；然而，许多工具提供了有用的扩展如语法高亮和智能完成。

不同的IDE提供了对JavaScript支持的不同等级。来自JetBrains的IntelliJ IDEA是一个用来JavaScript开发的更好的IDE，虽然许多开发人员也喜欢Microsoft的Visual Studio产品。Eclipse包含了两个免费的JavaScript编辑器插件和一个商业的来自ActiveStat的Komodo IDE（见图3-6）。
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图　3-6　Eclipse开发调试JavaScript代码

另一个JavaScript和Ajax开发中的问题是调试困难。不同的浏览器提供不同的通常是隐藏的运行时错误信息，而JavaScript的缺陷如双重变量赋值（通常是由于缺少数据类型）使得调试更加困难。

在Ajax的开发中，调试就更复杂了，因为其需要标识究竟是客户端还是服务端产生的错误。在过去，JavaScript调试的方法是删除所有代码然后一行行地增加直到错误出现（见图3-7）。现在，更多开发人员回到为IE准备的Microsoft Script Debugger和为Mozilla浏览器准备的Venkman。
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图　3-7　Microsoft Visual Studio调试JavaScript代码


3.4.3　Ajax示例

下面的示例比较全面地演示Ajax的用法。代码可以参见本书配套光盘中ch3\3.4.3_ajax.html的代码。



＜html＞

＜head＞

＜title＞测试Ajax＜/title＞

＜meta http-equiv="content-type"content="text/html;charset=gb2312"＞

＜script language="JavaScript"＞

function ajaxByJyking(){

var xmlhttp_request="";

try{

if(window.ActiveXObject){

for(var i=5;i;i--){

try{

if(i==2){

xmlhttp_request=new ActiveXObject("Microsoft.XMLHTTP");}

else{

xmlhttp_request=new ActiveXObject("Msxml2.XMLHTTP."+i+".0");

//设置显示内容类型

xmlhttp_request.setRequestHeader("Content-Type","text/xml");

//设置字符集

xmlhttp_request.setRequestHeader("Charset","gb 2312");}

break;

}catch(e){

xmlhttp_request=false;}

}

}else if(window.XMLHttpRequest){

xmlhttp_request=new XMLHttpRequest();

if(xmlhttp_request.overrideMimeType){

xmlhttp_request.override.MimeType('text/xml');

}

}

}catch(e){xmlhttp_request=false;}

//往服务端发送请求

xmlhttp_request.open('GET','http://www.yuling8.com',true);

xmlhttp_request.send(null);

//根据服务器端的返回状态调用函数

xmlhttp_request.onreadystatechange=function(){

if(xmlhttp_request.readyState==4){

//收到完整的服务器响应

document.write("yes")

}else{

alert(1)

}

}

}

ajaxByJyking();

＜/script＞

＜/head＞

＜body＞

＜/body＞

＜/html＞



介绍一下XMLHttpRequest类的属性和方法（见表3-2）。

[image: ]


运行以上代码，可以看到会弹出第一个对话框，此时说明从服务器端还没有返回正确的信息（见图3-8）。
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图　3-8　Ajax返回的结果

单击OK按钮后，接下来，页面上出来了"yes"的字样（见图3-9），说明已经成功从服务器上获得了成功的信息。
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图　3-9　Ajax从服务器端成功返回信息


3.4.4　Google和Ajax

Ajax在最近几年得以如此流行，部分原因是因为Google在Gmail、Google Maps以及其他基于web的应用中成功使用了此技术。另外，Google还发布了一个针对网站管理员、博客或者其他任何网站拥有者的API（见图3-10），Google Ajax搜索API允许他们在站点中插入搜索。
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图　3-10　Google AJAX搜索API

有趣的是，使用这个搜索用户不需要离开当前页面，因为搜索结果是使用Ajax直接加载到搜索框的下面的。搜索结果被分成4类：local、web、video以及blogs，并且可以以标签的形式显示。另外，用户可以使用copy按钮直接复制结果到其他地方使用（如发布blog评论等）。

Google提供了一系列的教程和例子（http://code.google.com/intl/zh-CN/apis/ajaxsearch/documentation/），介绍如何使用搜索API。有一个.css文件以及一个JavaScript库被链接进去。这个库中的函数使用Ajax来发送搜索请求到Google的服务器，并且获得搜索结果。CSS和DHTMl用来更新页面上的搜索结果。



＜script

src="http://www.google.com/uds/api?file=uds.js＆v=1.0＆key=[YOUR GOOGLE KEY]"

type="text/javascript"＞＜/script＞



Google AJAX搜索API是一种Javascript库，可以将Google搜索嵌入网络应用程序中。对于Flash和其他非Javascript环境，该API将显示一个原始界面新增功能。其返回的经过JSON编码的结果可用大多数语言轻松处理。

Google AJAX搜索API提供了简单的网络对象，可以通过许多Google服务（网页搜索、本地搜索、视频搜索、博客搜索、信息搜索、图书搜索、图片搜索和专利搜索）执行内联搜索。如果网页旨在帮助用户创建内容（如留言板、博客等），该API可以通过使用户将搜索结果直接复制到他们的消息中来支持这些活动。

Google的JavaScript并不太容易理解。首先，uds.js JavaScript文件找到一些本地设置，处理一些Google特有的任务，验证Google密钥，然后装载另外两个脚本文件：



http://www.google.com/uds/js/locale/en/uistrings.js

http://www.google.com/uds/js/uds_compiled.js



如果有兴趣的话，可以找出并仔细理解这两个文件，但是要注意：完全理解它的代码是很困难的，而且其格式令人生畏！对于大部分人来说，只需知道如何使用这些文件，而不必理解其中每一行的意义。

Google Maps API提供了一个方法用来创建XMlHttpRequest。GXmlHttp命名空间提供一种工厂方法，可以用一种与浏览器无关的方式创建XMlHttpRequest实例。如下面的代码所示，创建XMLHttpRequest非常方便。



var request=GXmlHttp.create();

request.open("GET","myfile.txt",true);

request.onreadystatechange=function(){

if(request.readyState==4){

alert(request.responseText);

}

}

request.send(null);



Google Maps API同时也提供了一个方法GDownloadUrl，直接从服务器上获取XML文件，至于该方法的具体使用，以后的章节中会深入讲解。下面的代码非常简单地说明其用法，读者可能现在不太明白，这部分内容可以留到后面的章节中去理解。



var map=new GMap2(document.getElementById("map"));

map.addControl(new GSmallMapControl());

map.addControl(new GMapTypeControl());

map.setCenter(new GLatLng(36.94,106.08),4);

map.setMapType(G_SATELLITE_MAP);//修改地图类型

//下载在12.data.xml之中的数据并加载到地图

//XML的格式大致是这样的：

//＜markers＞

//＜marker lat="39.98629852076348"lng="116.3574438359872"/＞

//＜marker lat="29.94176113301537"lng="112.6857368551186"/＞

//＜/markers＞

GDownloadUrl("12.data.xml",function(data, responseCode){

var xml=GXml.parse(data);

var markers=xml.documentElement.getElementsByTagName("marker");

for(var i=0;i＜markers.length;i++){

var point=new GLatLng(parseFloat(markers[i].getAttribute("lat")),

parseFloat(markers[i].getAttribute("lng")));

map.addOverlay(new GMarker(point));

}

});




3.5　小结

本章介绍JavaScript和Ajax，介绍一些JavaScript以及Ajax的基础知识。通过介绍JavaScript语言本身比较基础性的知识，来带动Google Maps API的学习是很有必要的。而Ajax可以说是Google如此成功的一个非常重要的技术。对它的理解，可以帮助读者更加深刻地理解Google Maps API的来源与应用。


第4章　Google Maps API的Hello World

【本章导读】

本章介绍一个Google Maps API应用的简单示例。在示例中，尽量使用最简短最简单的代码来向读者展示Google Maps API的功能，至于原理与后台的内容，可以留到后面的章节中来具体学习。


 4.1　Google Maps API密钥


 4.1.1　申请Google Maps API密钥

Google Maps API能够将Google Maps嵌入自己的网页中。一个地图API密钥只对一个“目录”或域有效。必须有Google账户才能获得地图API密钥，并且API密钥会与Google账户关联。

因此，想申请Google Maps API密钥，首先需要申请Google账户。如图4-1所示，到http://www.google.cn/accounts/，填写相关内容，注册一个Google账号。

[image: ]


图　4-1　申请Google账户

注册成功后，用该账号登录Google的网站（见图4-2）。
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图　4-2　登录Google账户

登录成功后，到Google Maps API的主页，申请一个密钥（KEY）即可（见图4-3）。
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图　4-3　申请Google地图密钥

http://code. google.com/intl/zh-CN/apis/maps/signup.html.

在“我的网址”输入框中输入网站地址后回车即可。例如：http://myapp.com。或是IP地址，例如：http://1.100.50.183。


4.1.2　Google Maps API密钥作用范围

对于大多数应用程序，建议只注册域名。密钥将对该域、其子域、这些域中主机上的所有网址以及这些主机上的所有端口有效。

例如，如果使用http://www.mygooglemapssite.com/注册密钥，则密钥对于以下范围有效：

http://www. mygooglemapssite.com/

http://www. mygooglemapssite.com/mysite/

但是，该密钥对于以下范围无效：

http://mygooglemapssite. com/

http://host1.mygooglemapssite.com/

http://host2.mygooglemapssite.com/mysite

如果按照建议，请求了用于http://mygooglemapssite.com/的密钥，则密钥将对以上提到的所有网址有效。

请注意，用于http://www.mygooglemapssite.com/的密钥仅在可以使用该地址访问网站时才会被接受。如果网站通过IP地址（如http://10.1.2.3/）访问，或通过使用DNS CNAME记录的主机名（www.mygooglemapssite.com的别名）访问，则不会接受该密钥。

如果在本地驱动器（file://）上开发，则Google地图JavaScript API中会跳过密钥检查，且Google Maps API（Flash版）中限制更少。另请注意，用Google Maps API（Flash版）在本地驱动器上开发将导致图块上带有“调试”字样。如果在本地主机上开发，需要注册用于http://localhost的密钥。

如果使用JavaScript地图API且密钥在网站上不起作用，可以在代码中放置一个alert（window.location.host）并重新加载页面。在该警告中看到的域就是密钥应当注册的域。

如果使用Google Maps API（Flash版）且密钥不起作用，需确保其注册了处理SWF的域，而非SWF嵌入的域。


4.2　建立地图基本功能

本节介绍如何加载Google Maps API，以及如何初始化和显示地图。这是通过创建JavaScript类实现的，这个类中包含所有API调用。


 4.2.1　加载Google Maps API

首先加载Google Maps JavaScript文件。与这个应用开发中加载的大多数其他脚本一样，将在HTML文档的＜head＞部分加载这个文件。

要加载这个API，必须加载脚本

http://maps. google.com/maps?file=api&v=2&key=KEY

或是

http://ditu. google.com/maps?file=api&v=2&key=KEY

其中KEY是本章前面创建并写入应用设置文件的Google Maps API。例如下面的代码所示：



＜html＞

＜head＞

＜title＞Google Maps JavaScript API范例1:基本范例＜/title＞

＜meta http-equiv="content-type"content="text/html;charset=utf-8"/＞

＜link rel="stylesheet"type="text/css"href="style.css"＞＜/link＞

＜script

src="http://ditu.google.com/maps?file=api&v=2＆a m p;

key=ABQIAAAAzr2EBOXUKnm_jVnk0OJI7xSosDVG8KKPE1-m51RBrvYughuyMxQ-

i1QfUnH94QxWIa6N4U6MouMmBA＆hl=zh-CN"

type="text/javascript"＞

＜/script＞

＜/html＞




4.2.2　加载地图

加载地图的代码非常简单，下面通过一个示例来说明，代码如下，或是查看本书配套光盘中ch4\4.2.1_simple.html的代码。



＜html＞

＜head＞

＜title＞Google Maps JavaScript API范例1:基本范例＜/title＞

＜meta http-equiv="content-type"content="text/html;charset=utf-8"/＞

＜link rel="stylesheet"type="text/css"href="style.css"＞＜/link＞

＜script

src="http://ditu.google.com/maps?file=api&

v=2&key=ABQIAAAAzr2EBOXUKnmjVnk0OJI7xSosDVG8KKPE1-

m51RBrvYughuyMxQ-i1QfUnH94QxWIa6N4U6MouMmBA＆hl=zh-CN"

type="text/javascript"＞＜/script＞

＜script type="text/javascript"＞

function load(){

//检查浏览器的兼容性

if(GBrowserIsCompatible()){

//加载地图

var map=new GMap2(document.getElementById("map_canvas"));

//设置地图的中心坐标

map.setCenter(new GLatLng(39.990168,116.295304),4);

}

}

＜/script＞

＜/head＞

＜body onload="load()"onunload="GUnload()"＞

＜!--地图画板--＞

＜div id="map_canvas"style="width:640px;height:480px"＞＜/div＞

＜/body＞

＜/html＞



＜div id="map_canvas"style="width:640px;height:480px"＞＜/div＞用来放置Google Map，其中style="width:640px;height:480px"则是指定地图区域大小。

GBrowserIsCompatible()判断Google Maps API是否可用于当前浏览器中，如当前浏览器支持Google Maps API则返回true。如果浏览器不能显示地图，则从此函数返回，相应地不会对地图API做任何调用。

var map=new GMap2(document.getElementById("map_canvas"))；声明一个map对象，并通过GMap2方法来创建一个map的实例化对象，其中"map_canvas"就是先前用来放置Google Map所声明的div标记的id。它的每一个实例代表页面上的一个地图。可以在页面上创建多个地图（为每一个地图使用一个实例）。在创建一个地图实例的时候，需要指定一个页面上的命名元素作为参数（通常是一个）。

map. setCenter(new GLatLng(39.990168,116.295304),4)；将地图的中心点设定在经度39.990168和纬度116.295304，而Zoom Level在示例中设成4（1为最大，数字越大Zoom Level越小）。在这里或许会有个疑问，要怎样才能知道某个地点的经纬度？这个在以后的章节中都会讲解到。

＜body onload="load()"onunload="GUnload()"＞，load方法负责创建地图，以及增加所有控件和记号。要在浏览器中正确管理地图，必须完成有关的一些基本任务。GUnload释放Google Maps API，在这要注意的是应在页面的unload事件处理程序中使用此函数，不可以在Google Maps API执行中使用。

这样，第一个没有任何功能的Google地图就创建好了，可以用鼠标拖动它（见图4-4）。
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图　4-4　第一个Google地图

初始化一个GMap2对象除了可以使用GMapOptions参数设置Google Maps外，在创建GMap2对象后还可以用一些方法设置地图的一些通用属性。

·可以连续缩放。地图缩放的时候旧图块在新图块加载完成之前不会直接消失，图块的切换比较平滑，在网速较慢的时候这种效果会好一些。地图默认情况下不支持，建议打开这个功能。使用map.enableContinuousZoom()/map.disableContinuousZoom()方法来切换。另外，需要的时候可以使用map.continuousZoomEnabled()方法来探测一下地图是否支持连续缩放。

·支持滚轮缩放。使用鼠标滚轮来实现地图缩放，默认是不支持的，建议打开。使用map.enableScrollWheelZoom()/map.disableScrollWheelZoom()方法来切换，使用map.scrollWheel ZoomEnabled()方法来探测。

·支持双击缩放。左键双击放大地图，默认是不支持，建议打开。使用map.enableDoubleClickZoom()/map.disableDoubleClickZoom()方法切换，使用map.doubleClickZoomEnabled()方法探测。另外，右键双击缩小地图默认是支持的，没有发现地图API中有方法可以改变右键双击的属性。

·支持地图拖动（默认）。按住左键拖动地图，默认是支持的。使用enableDragging/disableDragging方法切换，使用draggingEnabled()方法探测。这个估计是个比较老的方法，因为在已经有静态地图API的情况下实在想不出来有什么理由不让地图可以拖动，除非是想临时地禁止地图可拖动。

·支持信息窗口（默认）。在需要的时候地图可以弹出一个泡状的标注，在里面显示信息，默认也是支持的。使用enableInfoWindow/disableInfoWindow方法切换，使用infoWindowEnabled()方法探测。一般情况下，这个属性让它保持默认就好了，如果只需要在地图上标注并且不允许任何信息窗口的弹出，或者想与上一个地图拖动的属性一样，需要在这里临时性的禁止信息窗口的弹出。

·添加搜索栏。把地图左下角的Logo换成一个带搜索框的控件，这样就可以在地图中直接使用Google的数据源来支持用户搜索，定制好的话简直就可以当作一个微型的地图主页来用。这个是中文API中新增的功能，此功能在地图上默认是没有添加的，所以，如果没有使用map.enableGoogleBar()方法来显式地声明加上搜索栏的话，googleBarOptions也是不会起作用的。添加搜索栏反向的禁用操作是map.disableGoogleBar()。


4.2.3　地图类型

下面来看看如何设置Google Map的类型。Google目前集成支持了3种地图类型分别为：G_NORMAL_MAP、G_SATELLITE_MAP和G_HYBRID_MAP，还支持自定义地图类型（见图4-5）。具体设置代码如下：



//加载地图

var map=new GMap2(document.getElementById("map_canvas"));

//设置地图的中心坐标

map.setCenter(new GLatLng(39.990168,116.295304),4);

//修改地图类型为卫星图

map.setMapType(G_SATELLITE_MAP);



为了显示一个混合地图，可以使用G_HYBRID_MAP作为地图类型。地图类型的默认值是G_NORMAL_MAP，还可以使用G_SATELLITE_MAP指定卫星地图。
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图　4-5　设置地图类型


4.2.4　控制地图

现在，虽然可以控制地图的移动了，但是却没有相应的控制条，不能直接进行地图缩放（虽然可以用鼠标左键双击进行放大，右键双击缩小地图）。所以，现在需要用上各个控件，这样，控制缩放的控件会有，控制小地图的控件会有……

地图上的控件一般是指悬浮在地图上、不随地图移动的图片、按钮等DOM元素，可以用来控制地图、帮助用户和地图交互、显示地图的特定信息和状态。

在Google地图主页上，有可以控制地图缩放的控件、有切换地图类型的控件、有显示缩略图的控件等，这些控件在Google Maps API中是默认提供的，所以，可以在地图上加上这些控件，并且可以根据需要随意调整地图控件的位置、改变控件的外观。下面先看看可以在地图上添加哪些控件。

1.地图缩放控件

缩放控件是可以控制地图移动和放大级别的，默认有以下3种。

·全功能控件（GLargeMapControl）

有方向按钮、恢复按钮、缩放按钮和缩放滑块，如图4-6所示。
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图　4-6　全功能控件

·微型化控件（GSmallMapControl）

把全功能控件去掉恢复按钮和缩放滑块后的控件，如图4-7所示。
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图　4-7　微型化控件

·微型缩放控件（GSmallZoomControl）

只有放大/缩小两个按钮，如图4-8所示。
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图　4-8　微型缩放控件

选用哪一个就看空间的大小是否允许。不过，通过GMap2提供的设置项允许用户使用滚轮和双击缩放地图比使用一个大大的缩放控件更方便。

2.地图类型选择控件

地图类型选择控件是用来选定所显示地图的类型的，比如普通地图、卫星地图和地形地图等。

·按钮式标准控件（GMapTypeControl）

每种地图类型对应一个按钮，点击不同的按钮切换地图类型，如图4-9所示。
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图　4-9　按钮式标准控件

·菜单式控件（GMenuMapTypeControl）

所有地图类型使用一个下拉菜单来显示，选择菜单中的不同选项来切换地图类型，如图4-10所示。
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图　4-10　菜单式控件

·阶层式标准控件（GHierarchicalMapTypeControl）

类似标准的按钮控件，不过在某些按钮下可以选择在该类型地图下的嵌套内容，比如卫星地图中还可以选择是否显示标签、即是否使用混合类型（Hybrid）的地图，如图4-11所示。
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图　4-11　阶层式标准控件

3.缩略图控件（GOverviewMapControl）

在地图上显示一个比现有地图范围更大、但是尺寸要小得多的缩略图，默认位置在右下角，在该控件的右下角有一个箭头，点击可以缩放这个控件，需要移动地图时也可以直接拖动缩略图里的那个蓝框，会比你直接拖动地图要快一些（如图4-12）。
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图　4-12　缩略图控件

4.比例尺控件（GScaleControl）

显示当前地图的比例尺，所以上面的数值会随地图的缩放变化，这个控件不是特别引人注目（见图4-13）。
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图　4-13　比例尺控件

要添加控件（例如缩放条）到地图，可能需要用到以下代码，假如要想在地图上添加一个在Google Maps上面见到的移动缩放控件，可以将下面的代码写在地图初始化之后：



map.addControl(new GLargeMapControl());



addControl的第2个参数是GControlPosition，它决定了控件的位置。是一个可选的参数，用来指定控件在地图之中的显示位置，如果没有指定，则地图使用该控件自身默认的位置。下面的范例将地图类型控件添加到离地图的右下角10个像素的位置：



map.addControl(new GMapTypeControl(),

new GControlPosition(G_ANCHOR_BOTTOM_RIGHT, new GSize(10,10)));



可以通过下面的示例来学习这几个类型的使用。代码如下，也可以参见本书配套光盘中\ch4\4.2.4_simple_addcontrol.html的代码。



＜html＞

＜head＞

＜meta http-equiv="content-type"content="text/html;charset=utf-8"/＞

＜script

src="http://ditu.google.com/maps?file=api&v=2&

key=ABQIAAAAzr2EBOXUKnm_jVnk0OJI7xSosDVG8KKPE1-m51RBrvYughuyMxQ-

i1QfUnH94QxWIa6N4U6MouMmBA＆hl=zh-CN"

type="text/javascript"＞＜/script＞

＜script type="text/javascript"＞

function load(){

//检查浏览器的兼容性

if(GBrowserIsCompatible()){

//加载地图

var map=new GMap2(document.getElementById("map_canvas"));

//设置地图的中心坐标

map.setCenter(new GLatLng(39.990168,116.295304),4);

//允许用户移动和缩放地图

map.addControl(new GSmallMapControl());

//允许用户在地图类型之间切换

map.addControl(new GMapTypeControl());

}

}

＜/script＞

＜/head＞

＜body onload="load()"onunload="GUnload()"＞

＜!--地图画板--＞

＜div id="map_canvas"style="width:640px;height:480px"＞＜/div＞

＜/body＞

＜/html＞



运行代码，可以看到，地图上添加了地图类型的控件，以及放大与缩小的控件（见图4-14），并可以操作地图。
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图　4-14　添加了地图控件

至于其他几个控件的使用，相信读者可以依此类推。在此不再重复。


4.2.5　移动地图

本节介绍移动地图的方法，当然，这里所说的地图移动不是指使用鼠标进行地图移动。而是指在代码中，通过方法来移动地图。

前面已经使用map.setCenter()的方法来设置地图的中心，这就是一种最基本的移动地图的方法。此处还有map.panTo()、map.panBy()和map.panDirection()等方法，其基本的用法及注意事项如下所示：

·map. setCenter(center,zoom?,type?)

此方法直接跳转到center为中心处显示地图，不会平滑地滑动地图。并会触发moveend和draggend事件。

·map. panTo(center)

此方法以平移动画形式将地图移动到指定中心位置。此方法不触发moveend和draggend事件。

·map. panBy(distance)

此方法有滑动的效果，并不触发moveend和draggend事件，参数为GSize, new GSize(width, height)width/height单位为像素，北、西方向为正。例如：



map.panBy(new GSize(200,30));//向西移动200像素,向北移动30像素

map.panBy(new GSize(-200,-30)));//向东移动200像素,向南移动30像素



·map. panDirection(dx, dy)

此方法在指定方向上开始平移动画，移动幅度为地图宽度的一半，+1是向右或向下方向，-1是向左或向上方向。

下面通过一个实现来展示如何使用这些方法。



＜html＞

＜head＞

＜meta http-equiv="content-type"content="text/html;charset=utf-8"/＞

＜script

src="http://ditu.google.com/maps?file=api&v=2&

key=ABQIAAAAzr2EBOXUKnm_jVnk0OJI7xSosDVG8KKPE1-m51RBrvYughuyMxQ-

i1QfUnH94QxWIa6N4U6MouMmBA＆hl=zh-CN"

type="text/javascript"＞＜/script＞

＜script type="text/javascript"＞

var map;

function load(){

//检查浏览器的兼容性

if(GBrowserIsCompatible()){

//加载地图

map=new GMap2(document.getElementById("map_canvas"));

//设置地图的中心坐标

map.setCenter(new GLatLng(39.990168,116.295304),10);

//允许用户移动和缩放地图

map.addControl(new GSmallMapControl());

//允许用户在地图类型之间切换

map.addControl(new GMapTypeControl());

}

}

function mapMoveByDirection(dx, dy){

map.panDirection(dx, dy);

}

function mapMoveBy(dx, dy){

map.panBy(new GSize(200,30));//向西移动200像素,向北移动30像素

}

＜/script＞

＜/head＞

＜body onload="load()"onunload="GUnload()"＞

＜input type="button"value="向上移动(panDirection)"onClick="mapMoveByDirection(0.01,-0.3)"＞

＜input type="button"value="向西北移动(panBy)"onClick="mapMoveBy()"＞

＜!--地图画板--＞

＜div id="map_canvas"style="width:640px;height:480px"＞＜/div＞

＜/body＞

＜/html＞



运行代码后，可以看见（见图4-15），两个按钮展现了map.panBy()、map.panDirection()方法的使用。
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图　4-15　移动地图的方法


4.3　地图标注

有了地图，有了控制条，虽然看起来像个地图。但是它也仅仅是个功能单一的图片查看工具罢了。地图就应该有标注。接下来研究一下Google Maps API的地图标注。

标注是地图上固定在经纬度坐标上的对象，因此在移动地图或者更改地图大小或者切换地图坐标系统（例如从地图模式变为卫星图模式）的时候它们也跟随移动。

Google Maps API提供了2种标注：标记，地图上的图标；折线，由许多点连成的折线。


 4.3.1　标注——GMarker

GMarker标记地图上的位置。它实现了GOverlay接口，因此可使用GMap2.addOverlay()方法添加到地图中。标记对象包含latlng，这是标记在地图中锚定的地理位置。一般写法如下所示：



//在地图上进行标注

var point=new GLatLng(39.990168,116.295304);

//创建GMarker实例

var marker=new GMarker(point);

//将该标注添加至地图

map.addOverlay(marker);



通过下面的实现来看看该对象的实现使用方法与效果。代码也可参见本书配套光盘中ch4\4.3.1_simple_marker.html的代码。



＜html＞

＜head＞

＜meta http-equiv="content-type"content="text/html;charset=utf-8"/＞

＜script

src="http://ditu.google.com/maps?file=api&v=2&

key=ABQIAAAAzr2EBOXUKnm_jVnk0OJI7xSosDVG8KKPE1-m51RBrvYughuyMxQ-

i1QfUnH94QxWIa6N4U6MouMmBA＆hl=zh-CN"

type="text/javascript"＞＜/script＞

＜script type="text/javascript"＞

function load(){

//检查浏览器的兼容性

if(GBrowserIsCompatible()){

//加载地图

var map=new GMap2(document.getElementById("map_canvas"));

//设置地图的中心坐标

map.setCenter(new GLatLng(39.990168,116.295304),10);

//允许用户移动和缩放地图

map.addControl(new GSmallMapControl());

//允许用户在地图类型之间切换

map.addControl(new GMapTypeControl());

//在地图上进行标注

var point=new GLatLng(39.990168,116.295304);

//创建GMarker实例

var marker=new GMarker(point);

//将该标注添加至地图

map.addOverlay(marker);

}

}

＜/script＞

＜/head＞

＜body onload="load()"onunload="GUnload()"＞

＜!--地图画板--＞

＜div id="map_canvas"style="width:640px;height:480px"＞＜/div＞

＜/body＞

＜/html＞



运行以上代码，可以看到在地图上所标注的点（见图4-16）。
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图　4-16　在地图上标注

如果想让标注点可移动的话，只需要在创建GMarker的时候添加一个参数即可：{draggable:true}，代码如下所示：



//在地图上进行标注

var point=new GLatLng(39.990168,116.295304);

//创建GMarker实例

var marker=new GMarker(point,{draggable:true});

//将该标注添加至地图

map.addOverlay(marker);



当拖动标注点时，该标注点的下方会有一个类似叉子的图标，表明该标注点正在进行拖动。这个功能是非常有用的，在以后的网点管理中，可以用于网点位置的改变（见图4-17）。
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图　4-17　地图上标注点可拖动


4.3.2　图标——GIcon

创建一个标记最困难的地方是指定图标，它的复杂之处在于创建一个简单的Maps API图标需要多个不同的图片（见图4-18）。

每一个图标都有一个前景图和一个阴影图。阴影图应该是前景图向右上45°倾斜得到的，阴影图片的左下角必须和前景图片的左下角重合。阴影图片应该是一个24位背景透明的PNG图片。
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图　4-18　默认的图标

GIcon类需要在初始化图标的时候指定这些图片的大小，以便Google Maps API能够以合适的大小创建图片元素。下面是指定一个图标需要的最少的代码（这个范例之中的图标在Google Maps之中被使用）：



var icon=new GIcon();

icon.image="http://www.google.com/mapfiles/marker.png";

icon.shadow="http://www.google.com/mapfiles/shadow50.png";

icon.iconSize=new GSize(20,34);

icon.shadowSize=new GSize(37,34);

map.addOverlay(new GMarker(point, icon));



下面的示例中，在地图上随机地生成10个标注点，这些标注点的坐标都在当前的地图范围之内，而这些标注点的图片全部采用自定义的图片，而不是Google Map所默认的图片。代码如下，或是参见本书配套光盘中ch4\4.3.2_simple_Icon.html的代码。



＜html＞

＜head＞

＜meta http-equiv="content-type"content="text/html;charset=utf-8"/＞

＜script

src="http://ditu.google.com/maps?file=api&v=2&

key=ABQIAAAAzr2EBOXUKnm_jVnk0OJI7xSosDVG8KKPE1-m51RBrvYughuyMxQ-

i1QfUnH94QxWIa6N4U6MouMmBA＆hl=zh-CN"

type="text/javascript"＞＜/script＞

＜script type="text/javascript"＞

function load(){

//检查浏览器的兼容性

if(GBrowserIsCompatible()){

//加载地图

var map=new GMap2(document.getElementById("map_canvas"));

//设置地图的中心坐标

map.setCenter(new GLatLng(39.990168,116.295304),10);

//允许用户移动和缩放地图

map.addControl(new GSmallMapControl());

//允许用户在地图类型之间切换

map.addControl(new GMapTypeControl());

//创建小图标

var icon=new GIcon();

//指定图标的小图片

icon.image="http://labs.google.com/ridefinder/images/mm_20_red.png";

//指定图标的阴影图片

icon.shadow="http://labs.google.com/ridefinder/images/mm_20_shadow.png";

//指定图标的图片大小

icon.iconSize=new GSize(12,20);

//指定阴影大小

icon.shadowSize=new GSize(22,20);

icon.iconAnchor=new GPoint(6,20);

icon.infoWindowAnchor=new GPoint(5,1);

//随机地添加10个标记,且让这10个点在当前的地图范围之内

var bounds=map.getBounds();

var southWest=bounds.getSouthWest();

var northEast=bounds.getNorthEast();

var lngSpan=northEast.lng()-southWest.lng();

var latSpan=northEast.lat()-southWest.lat();

for(var i=0;i＜10;i++){

//随机生成标注点的坐标

var point=new GLatLng(southWest.lat()+latSpan*Math.

random(),

southWest.lng()+lngSpan*Math.random());

//指定标注点的图片

map.addOverlay(new GMarker(point, icon));

}

}

}

＜/script＞

＜/head＞

＜body onload="load()"onunload="GUnload()"＞

＜!--地图画板--＞

＜div id="map_canvas"style="width:640px;height:480px"＞＜/div＞

＜/body＞

＜/html＞



运行代码，可以看见随机生成的10个标注点的图片与原来默认的图片不一样（见图4-19）。
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图　4-19　改变标注点的图标


4.4　信息浮窗

Google Maps API提供一个信息浮窗，可以在地图上以浮动窗口模式在地图上显示HTML内容。每一个地图只有一个“信息浮窗”，用来在地图上使用浮动窗口的形式显示HTML内容。信息浮窗看起来有一点像一个文字气球，它有一个内容区域和一个箭头，指向地图上的指定点。可以在Google地图上通过点击一个标注看到信息浮窗。

不能够同时在地图上显示多个信息浮窗，但是可以在需要的时候移动并改变信息浮窗的内容。

基本的浮动窗口方法是openInfoWindow，这个方法以一个点和一个HTML结点作为参数，这个HTML结点被添加到信息浮窗容器里面，并显示在相应点处。

openInfoWindowHtml与openInfoWindow差不太多，但是它使用HTML字符串作为参数。openInfoWindowXslt则利用XML结点和XSLT文档的URL地址来生成信息浮窗内容，如果该XSLT文档还没有被下载，则会自动异步下载此文件。

如果需要在标记上显示信息浮窗，可以传递第3个参数（可选）给出窗口顶端和给定点位置的像素差。比如标记高度是10px，可以使用GSize(0,-10)作为第3个参数。


 4.4.1　打开信息浮窗

创建一个信息浮窗，可以使用openInfoWindow()方法，并传递给它一个位置和一个要显示的DOM标签。下面的范例显示了一个信息浮窗指向地图的中心，其内容为简单的“你好，中国”消息。



map.openInfoWindow(map.getCenter(),document.createTextNode("你好，中国"));



同时可见，对象GMap2提供了openInfoWindow方法，该方法主要用于在地图上显示信息浮窗。其实也是非常有用。如下面的示例所示，可以在图的中心点显示一个信息浮窗。代码可以参见本书配套光盘中ch4\4.4.1_simple_window_1.html的代码。



＜html＞

＜head＞

＜meta http-equiv="content-type"content="text/html;charset=utf-8"/＞

＜script

src="http://ditu.google.com/maps?file=api&v=2&

key=ABQIAAAAzr2EBOXUKnm_jVnk0OJI7xSosDVG8KKPE1-m51RBrvYughuyMxQ-

i1QfUnH94QxWIa6N4U6MouMmBA＆hl=zh-CN"

type="text/javascript"＞＜/script＞

＜script type="text/javascript"＞

function load(){

//检查浏览器的兼容性

if(GBrowserIsCompatible()){

//加载地图

var map=new GMap2(document.getElementById("map_canvas"));

//设置地图的中心坐标

map.setCenter(new GLatLng(39.990168,116.295304),10);

//允许用户移动和缩放地图

map.addControl(new GSmallMapControl());

//允许用户在地图类型之间切换

map.addControl(new GMapTypeControl());

//在地图中心打开信息浮窗

map.openInfoWindow(map.getCenter(),

document.createTextNode("你好，中国"));

}

}

＜/script＞

＜/head＞

＜body onload="load()"onunload="GUnload()"＞

＜!--地图画板--＞

＜div id="map_canvas"style="width:640px;height:480px"＞＜/div＞

＜/body＞

＜/html＞



运行代码，可以看到地图中心点的信息浮窗（见图4-20）。
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图　4-20　GMap2对象的信息窗口

此外，GMarker对象也提供了openInfoWindow()方法，用于在地图显示该标注点的相关信息。其使用的方法与GMap2的方法相似，读者可以参见相关的文档。

除了使用openInfoWindow()之外，还可以使用openInfoWindowHtml()方法来显示已经构建好的HTML。如下例所示，在当前的地图上随机生成10个标注点，任意点击其中一个标注点后，可以看到该标注点的相关信息。代码可以参见本书配套光盘中ch4\4.4.1_simple_window_2.html的代码。



＜html＞

＜head＞

＜meta http-equiv="content-type"content="text/html;charset=utf-8"/＞

＜script

src="http://ditu.google.com/maps?file=api&v=2&

key=ABQIAAAAzr2EBOXUKnm_jVnk0OJI7xSosDVG8KKPE1-m51RBrvYughuyMxQ-

i1QfUnH94QxWIa6N4U6MouMmBA＆hl=zh-CN"

type="text/javascript"＞＜/script＞

＜script type="text/javascript"＞

function load(){

//检查浏览器的兼容性

if(GBrowserIsCompatible()){

//加载地图

var map=new GMap2(document.getElementById("map_canvas"));

//设置地图的中心坐标

map.setCenter(new GLatLng(39.990168,116.295304),10);

//允许用户移动和缩放地图

map.addControl(new GSmallMapControl());

//允许用户在地图类型之间切换

map.addControl(new GMapTypeControl());

//添加10个位置随机的标记

var bounds=map.getBounds();

var southWest=bounds.getSouthWest();

var northEast=bounds.getNorthEast();

var lngSpan=northEast.lng()-southWest.lng();

var latSpan=northEast.lat()-southWest.lat();

for(var i=0;i＜10;i++){

var point=new GLatLng(southWest.lat()+latSpan*Math.

random(),southWest.lng()+lngSpan*Math.random());

map.addOverlay(createMarker(point, i+1));

}

}

}

function createMarker(point, number){

var marker=new GMarker(point);

GEvent.addListener(marker,"click",function(){marker.openInfoWindowHtml("标注点#＜b＞"+number+"＜/b＞");});

return marker;

}

＜/script＞

＜/head＞

＜body onload="load()"onunload="GUnload()"＞

＜!--地图画板--＞

＜div id="map_canvas"style="width:640px;height:480px"＞＜/div＞

＜/body＞

＜/html＞



运行地图，随机点击一个标注点，可以看到相关的信息内容（见图4-21）。
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图　4-21　GMarker对象的信息浮窗


4.4.2　分页标签

Google Maps API提供了openInfoWindowTabsHtml()和GInfoWindowTab()方法。为信息浮窗提供多标签支持。最简单的代码如下所示，定义一个GInfoWindowTab对象组，再把该对象做为参数传给openInfoWindowTabsHtml()方法。



//信息浮窗内容

var infoTabs=[

new GInfoWindowTab("环境","天坛公园很漂亮，祈年殿尤其不错")

new GInfoWindowTab("饮食","仅次于一般")

];

marker.openInfoWindowTabsHtml(infoTabs);



下面的范例展示了一个显示在一个标记上的简单的分标签的信息浮窗。代码可以参见本书配套光盘中ch4\4.4.2_simple_window_multi.html的代码。



＜html＞

＜head＞

＜meta http-equiv="content-type"content="text/html;charset=utf-8"/＞

＜script

src="http://ditu.google.com/maps?file=api&v=2&

key=ABQIAAAAzr2EBOXUKnm_jVnk0OJI7xSosDVG8KKPE1-m51RBrvYughuyMxQ-

i1QfUnH94QxWIa6N4U6MouMmBA＆hl=zh-CN"

type="text/javascript"＞＜/script＞

＜script type="text/javascript"＞

function load(){

//检查浏览器的兼容性

if(GBrowserIsCompatible()){

//加载地图

var map=new GMap2(document.getElementById("map_canvas"));

//设置地图的中心坐标

map.setCenter(new GLatLng(39.990168,116.295304),10);

//允许用户移动和缩放地图

map.addControl(new GSmallMapControl());

//允许用户在地图类型之间切换

map.addControl(new GMapTypeControl());

//信息浮窗内容

var infoTabs=[

new GInfoWindowTab("环境"，"天坛公园很漂亮，祈年殿尤其不错"),

new GInfoWindowTab("饮食","仅次于一般")

];

//在地图的中心添加一个标记并自动打开其信息浮窗

var marker=new GMarker(map.getCenter());

GEvent.addListener(marker,"click",function(){

marker.openInfoWindowTabsHtml(infoTabs);

});

//在地图上添加标注点

map.addOverlay(marker);

//为标注点添加分页的信息浮窗

marker.openInfoWindowTabsHtml(infoTabs);

}

}

＜/script＞

＜/head＞

＜body onload="load()"onunload="GUnload()"＞

＜!--地图画板--＞

＜div id="map_canvas"style="width:640px;height:480px"＞＜/div＞

＜/body＞

＜/html＞



运行以上代码，可以看见标注点上面的分页信息浮窗（见图4-22）。
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图　4-22　GMarker的分页信息浮窗


4.4.3　完整示例

下面的示例比较全面地演示一信息浮窗的各种用法，同时，把地图的简单设置都包括在里面，读者可以研读，以增加直观的感觉。代码可以参见本书配套光盘中ch4\4.4.3_simple_all.html的代码。



＜html＞

＜head＞

＜meta http-equiv="content-type"content="text/html;charset=utf-8"/＞

＜script

src="http://ditu.google.com/maps?file=api&v=2&

key=ABQIAAAAzr2EBOXUKnm_jVnk0OJI7xSosDVG8KKPE1-m51RBrvYughuyMxQ-

i1QfUnH94QxWIa6N4U6MouMmBA＆hl=zh-CN"

type="text/javascript"＞＜/script＞

＜script type="text/javascript"＞

function load(){

//检查浏览器的兼容性

if(GBrowserIsCompatible()){

//加载地图

var map=new GMap2(document.getElementById("map_canvas"));

//设置地图的中心坐标

map.setCenter(new GLatLng(39.990168,116.295304),6);

//允许用户移动和缩放地图

map.addControl(new GSmallMapControl());

//允许用户在地图类型之间切换

map.addControl(new GMapTypeControl());

//以下是定义一些基本信息

//阴影，阴影偏移，信息框偏移

var icon=new GIcon();

icon.shadow=

"http://www.google.com/mapfiles/shadow50.png";

icon.shadowSize=new GSize(21,29);

icon.iconAnchor=new GPoint(10,30);

icon.infoWindowAnchor=new GPoint(9,5);

icon.infoShadowAnchor=new GPoint(9,5);

//在地图上标一个图标，点击就出现字

var html="＜s＞这里是显示在信息框里的信息，支持HTML，已经加入了删除的格式＜/s＞";//这里是显示在信息框里的信息，支持HTML

icon.image=

"http://labs.google.com/ridefinder/images/mm_20_red.png";//定义图标,一定要PNG格式的

icon.iconSize=new GSize(21,29);//图标的宽和高

var point=new GPoint(116.429114,39.934322);//图标标在地图的哪里

var marker=createMarker(point, icon, html);

map.addOverlay(marker);

//标注一个图标完毕

//在地图上再标注一个图标，点击就出现字，修改的方法如上

html="＜i＞单纯的文字～＜/i＞";

icon.image="http://labs.google.com/ridefinder/images/mm_20_red.png";

icon.iconSize=new GSize(21,29);

point=new GPoint(115.429424,39.934322);

marker=createMarker(point, icon, html);

map.addOverlay(marker);

//标注一个图标完毕，这段代码复制多少个，就有多少个图标，只要修改里面的内容就可以了

//在地图上再标注一个图标，点击就出现字，修改的方法如上

html="点击＜a href='#'target='_self'＞这里＜/a＞,看看链接是怎么做出来的～";

icon.image=

"http://labs.google.com/ridefinder/images/mm_20_red.png";

icon.iconSize=new GSize(21,29);

point=new GPoint(114.429314,39.934522);

marker=createMarker(point, icon, html);

map.addOverlay(marker);

//标注一个图标完毕，这段代码复制多少个，就有多少个图标，只要修改里面的内容就可以了

//在地图上再标注一个图标，点击就出现字，修改的方法如上

html='＜div＞＜font color="blue"＞这是单纯的文字显示～＜/font＞＜/div＞';

icon.image

="http://labs.google.com/ridefinder/images/mm_20_red.png";

icon.iconSize=new GSize(21,29);

point=new GPoint(112.429714,39.934522);

marker=createMarker(point, icon, html);

map.addOverlay(marker);

//标注一个图标完毕，这段代码复制多少个，就有多少个图标，只要修改里面的内容就可以了

//最后一个图标将一开始就显示下面的内容

defaultmsg='＜div＞＜font color="red"＞这里是显示在信息框里的内容，支持HTML～＜/font＞＜/div＞';//这里是显示在信息框里的内容，支持HTML

marker.openInfoWindowHtml(defaultmsg);

}

}

function createMarker(point, baseIcon, html){

var icon=new GIcon(baseIcon);

var marker=new GMarker(point, icon);

GEvent.addListener(marker,"click",function(){

marker.openInfoWindowHtml(html);

});

return marker;

}

＜/script＞

＜/head＞

＜body onload="load()"onunload="GUnload()"＞

＜!--地图画板--＞

＜div id="map_canvas"style="width:640px;height:480px"＞＜/div＞

＜/body＞

＜/html＞



运行代码，可以看到地图上有4个标注点（见图4-23）。每个标注点的图标都是客户化的。系统默认是把第一个标注点的信息浮窗打开。
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图　4-23　客户化图标

当单击第一个标注点时，弹出的信息浮窗内容改变了（见图4-24）。
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图　4-24　标注点的信息浮窗

依此类推，其他3个标注点的信息浮窗都有一定的变化，请读者自行进行研究（见图4-25）。
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图　4-25　带链接的信息浮窗


4.5　小结

通过本章的学习，读者应该对Google Maps API有了一个非常感性的认识。从本章的实例来看，Google Maps API的使用是非常容易入门的，同时，其功能也是很强大的。虽然这些功能的原理及实现方法在本章还没有涉及，但这些知识都会在后面的章节中一一介绍。而本章的用意与目的就是使读者对Google Maps API有一个整体与初步的认识，从而为后面章节的深入学习打入基础。


第5章　Google Maps API基础知识

【本章导读】

本章将介绍Google Maps API基础知识，从原理性或概念性的角度来讲解Google Maps API，它是后面各章节的基础。通过本章的学习，希望比较全面地掌握Google Maps中的坐标系统，坐标系统是以后学习各章节的基础。有了坐标系统的基础后，又比较详细地介绍了WebGIS以及Google Maps的切图基础知识，从数据访问以及数据显示的底层角度介绍了这一技术的原理。


 5.1　Google Maps坐标系统

要在地图中定位一个点，最常见的就是使用一个地理坐标来定位。但是，Google Maps API还提供了不同于地理坐标的多套坐标系统，方便在需要的时候使用不同的坐标来定位在地图上显示的信息。在图5-1的地图中演示了这些坐标，可以把鼠标移到地图上，来查看地图上的坐标值。
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图　5-1　Google地图坐标值


 5.1.1　地理坐标系统

地理坐标纵向以赤道所在纬度线为原点，分别向南北极延伸，最大值为90。横向以格林威治天文台旧址所在的经度线（本初子午线）为原点，分别向东西延伸，最大值为180。海拔坐标在这里暂时忽略。

地理坐标的表示方式主要有两种：一种是以度分秒/度分的方式表示，比如（39°56'N,116°20'E）；还有一种是使用十进制数的方式表示，比如（39.9333,116.3333）。在表示一个地理坐标的时候，习惯上都使用先纬度后经度的顺序来描述，并且，对前一种表示方式，是使用追加字母缩写的方式表示方向，而在后一种表示方式中，一般会使用X轴表示经度，Y轴表示纬度，按照上北下南左西右东的原则来给坐标加上对应的符号，所以，（39.9333,116.3333）通常就理解为北纬39.9333度、东经116.3333度。

在Google Maps API中使用后一种方式来表示地理坐标，并使用GLatLng这个类来规范地定义一个地理坐标，该类的构造函数中，第一个参数是纬度，第二个参数是经度。需要注意的是，这两个参数的顺序不同于在坐标系中先X后Y的表达方式，而是按照地理坐标先纬度后经度的习惯来表示一个地理坐标，这个原则基本适用于地图API中所有需要表达地理坐标的地方。

通过下面的代码可以很容易获得这样的坐标值。代码可以参见本书配套光盘中ch5\5.1.1_Glatlng.html的代码。当然，这里的代码有一定有难度，但里面所有内容在后面的章节都会讲解到，这里只是给读者一个最为直观的感觉，如何快速获得Google Maps中的坐标值。



＜html＞

＜head＞

＜title＞在Google地图上快速找到经纬度坐标＜/title＞

＜meta http-equiv="content-type"content="text/html;charset=utf-8"/＞

＜link rel="stylesheet"type="text/css"href="style.css"＞＜/link＞

＜script

src="http://ditu.google.com/maps?file=api&v=2&

key=ABQIAAAAzr2EBOXUKnm_jVnk0OJI7xSosDVG8KKPE1-m51RBrvYughuyMxQ-

i1QfUnH94QxWIa6N4U6MouMmBA＆hl=zh-CN"

type="text/javascript"＞＜/script＞

＜script type="text/javascript"＞

function load(){

if(GBrowserIsCompatible()){

var map=new GMap2(document.getElementById("map"));

map.addControl(new GSmallMapControl());

map.addControl(new GMapTypeControl());

var center=new GLatLng(38.93724,100.45733);

map.setCenter(center,17);

geocoder=new GClientGeocoder();

var marker=new GMarker(center,{draggable:true});

map.addOverlay(marker);

document.getElementById("lat").innerHTML=

center.lat().toFixed(5);

document.getElementById("lng").innerHTML=

center.lng().toFixed(5);

GEvent.addListener(marker,"dragend",function(){

var point=marker.getPoint();

map.panTo(point);

document.getElementById("lat").innerHTML=

point.lat().toFixed(5);

document.getElementById("lng").innerHTML=

point.lng().toFixed(5);

});

GEvent.addListener(map,"moveend",function(){

map.clearOverlays();

var center=map.getCenter();

var marker=new GMarker(center,{draggable:true});

map.addOverlay(marker);

document.getElementById("lat").innerHTML=

center.lat().toFixed(5);

document.getElementById("lng").innerHTML=

center.lng().toFixed(5);

GEvent.addListener(marker,"dragend",function(){

var point=marker.getPoint();

map.panTo(point);

document.getElementById("lat").innerHTML=

point.lat().toFixed(5);

document.getElementById("lng").innerHTML=

point.lng().

toFixed(5);

});

});

}

}

＜/script＞

＜/head＞

＜body onload="load()"onunload="GUnload()"topmargin="0"leftmargin="0"＞

＜p＞

＜font color="#800000"＞＜b＞＜span style="font-size:9pt"＞

用鼠标拖拉地图中心的红色气球标记就可以显示所在位置的经纬度坐标数据＜/span＞＜/b＞＜/font＞

＜/p＞＜p＞

＜table bgcolor="#FFFFCC"width="409"＞

＜tr＞

＜td width="126"＞

＜p align="right"＞

＜b＞纬度Latitude:＜/b＞

＜/td＞

＜td id="lat"＞＜/td＞

＜/tr＞

＜tr＞

＜td width="126"＞

＜p align="right"＞

＜b＞经度Longitude:＜/b＞

＜/td＞

＜td id="lng"＞＜/td＞

＜/tr＞

＜/table＞

＜/p＞

＜p＞

＜table border="2"width="800"id="table1"height="480"

bordercolor="#FF0000"＞

＜tr＞

＜td＞

＜div align="center"id="map"style="width:800px;height:480px"＞

＜br/＞

＜/div＞

＜/td＞

＜/tr＞

＜/table＞

＜/body＞

＜/html＞



运行以上代码，可以检测到在标注点的坐标值。用鼠标拖拉地图中心的红色气球标记就可以显示所在位置的经纬度坐标数据（见图5-2）。
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图　5-2　Google地图获取坐标值


5.1.2　图块坐标系统

Google Maps是使用一系列的大小相同的图片拼接起来的，这些图片在Google地图中称为图块（tile）。所以，可以把Google地图理解为是使用图块/图片填充起来的一系列网格，在不同的缩放级别，地图被分解为不同数目的网格。

详细地说，在缩放级别为0的时候，整个世界地图只有一个网格，缩放级别每增大一级，所有网格在横向和纵向就分割一次，也就是说，对应于某一特定的缩放级别N，网格的数目就是4的N次方，即4N。这些网格所组成的坐标系统就是图块坐标系统（见图5-3）。
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图　5-3　Google地图获取地图块

在图块坐标系统中，以缩放级别为0时的世界地图为原点，在缩放级别增大的时候分别向下（Y轴）和向右（X轴）延伸，这样，在指定的缩放级别，就可以用一个坐标来指定特定的图块了，如果有意用图片替换掉地图中的某个图块，这个坐标系统就能派上用场了。Google Maps API中还没有一个直接的方法可以取得图块的坐标，要取得这个坐标，需要继续学习本书后面的内容。


5.1.3　像素坐标系统

上面说到Google地图是由一系列大小相同的图片拼接起来的，其实这些图块的大小也是固定的，都是256×256像素大小，所以，在不同的缩放级别，世界地图的像素大小也是固定，比如在缩放级别为0的时候，世界地图的像素大小就是256×256×40。这样，在特定的缩放级别，因为世界地图的像素大小是固定的，组成世界地图的所有像素点就可以形成了一个完整的坐标系统，也就可以用像素坐标代替地理坐标指定地图上的某个点，这个坐标系统就是像素坐标系统。

像素坐标系统以缩放级别为0时的世界地图的左上角为原点，使用与图块坐标系统相同的X轴和Y轴，在缩放级别增大的时候分别向下和向右延伸。像素坐标与地理坐标可以相互转换，它们之间的主要区别在于，像素坐标是平面的二维坐标，而地理坐标是曲面的二维坐标（不考虑海拔坐标）。

在Google Maps API中，可以使用GProjection.fromLatLngToPixel(latlng, zoom)这个方法通过地理坐标得到对应的像素坐标，可以使用GProjection.fromPixelToLatLng(pixel, zoom)这个方法由像素坐标得出对应的地理坐标。

看看如何通过像素坐标获取对应的图块坐标。上面已经提到每个图块都是256×256像素的固定大小，所以，使用像素坐标值除以256并取整，就可以得到这个像素坐标所在的图块坐标了。使用代码就如：



//图块坐标

tileCoordinate.x=Math.floor(tilePoint.x/256);

tileCoordinate.y=Math.floor(tilePoint.y/256);



x就是像素坐标的x值，这个表达式得到的结果就是像素所在图块的横坐标，纵坐标算法相同。而下面的实例，能很好地演示如何获得地图上任意点的图块坐标与像素坐标值。这是一个非常典型的坐标获取的方法，代码中用到一些后面的知识，读者暂时可以先不用理会，后面会一一讲解到。代码也可参见本书配套光盘中ch5\5.1.3_tile.html的代码。



＜html＞

＜head＞

＜title＞在Google地图上显示图块坐标与像素坐标＜/title＞

＜meta http-equiv="content-type"content="text/html;charset=utf-8"/＞

＜link rel="stylesheet"type="text/css"href="style.css"＞＜/link＞

＜script

src="http://ditu.google.com/maps?file=api&v=2&

key=ABQIAAAAzr2EBOXUKnm_jVnk0OJI7xSosDVG8KKPE1-m51RBrvYughuyMxQ-

i1QfUnH94QxWIa6N4U6MouMmBA＆hl=zh-CN"

type="text/javascript"＞＜/script＞

＜script type="text/javascript"＞

function load(){

if(GBrowserIsCompatible()){

var map=new GMap2(document.getElementById("map"));

map.addControl(new GSmallMapControl());

map.addControl(new GMapTypeControl());

var center=new GLatLng(38.93724,100.45733);

map.setCenter(center,17);

GEvent.addListener(map,"click",function(overlay, latlng){

if(overlay){

//忽略点击在信息浮窗上的事件

return;

}

var tileCoordinate=new GPoint();

var tilePoint=new GPoint();

var currentProjection=G_NORMAL_MAP.getProjection();

//像素坐标

tilePoint=currentProjection.fromLatLngToPixel(latlng, map.

getZoom());

//图块坐标

tileCoordinate.x=Math.floor(tilePoint.x/256);

tileCoordinate.y=Math.floor(tilePoint.y/256);

//显示

var myHtml="像素坐标：＜br/＞x:"+tilePoint.x+"＜br/＞y:"+

tilePoint.y+

"＜br/＞图块坐标：＜br/＞x:"+tileCoordinate.x+

"＜br/＞y:"+tileCoordinate.y+"＜br/＞缩放层次："+map.getZoom();

map.openInfoWindow(latlng, myHtml);

});

}

}

＜/script＞

＜/head＞

＜body onload="load()"onunload="GUnload()"topmargin="0"leftmargin="0"＞

＜div align="center"id="map"style="width:800px;height:480px"＞

＜/body＞

＜/html＞



运行以上的代码，在地图上随机地单击鼠标左键。可以看到信息窗口中图块的坐标值以及像素的坐标值（见图5-4）。
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图　5-4　图块坐标与像素坐标


5.1.4　DOM相对坐标系统

这里的DOM是指页面上装载地图的容器，一般是div元素。把这个坐标系统看作是基于DOM元素而不是基于地图的坐标系统或许更易于理解，这个系统里的坐标指定的是某个点在这个DOM容器里的位置，以这个容器的左上角为原点，分别向下（Y轴）和向右（X轴）延伸。所谓相对坐标，是指这个坐标系统相对地图是固定的，原点不会随地图的拖曳而变化。

在Google Maps API中，使用GMap2.fromLatLngToContainerPixel(latlng)可以取得地图上某个点在DOM容器中的位置，相反，可以通过GMap2.fromContainerPixelToLatLng(pixel)方法来获取DOM容器中某个位置在当前地图上的坐标。这个坐标系统在需要在DOM容器上添加一些自定义控件并与地图交互的时候可能会有用。

下面的示例演示了fromLatLngToContainerPixel()方法。



＜html＞

＜head＞

＜title＞Google地图DOM坐标＜/title＞

＜meta http-equiv="content-type"content="text/html;charset=utf-8"/＞

＜link rel="stylesheet"type="text/css"href="style.css"＞＜/link＞

＜script

src="http://ditu.google.com/maps?file=api&v=2&

key=ABQIAAAAzr2EBOXUKnm_jVnk0OJI7xSosDVG8KKPE1-m51RBrvYughuyMxQ-

i1QfUnH94QxWIa6N4U6MouMmBA＆hl=zh-CN"

type="text/javascript"＞＜/script＞

＜script type="text/javascript"＞

var map=null;

function load(){

if(GBrowserIsCompatible()){

map=new GMap2(document.getElementById("map"));

map.addControl(new GSmallMapControl());

map.addControl(new GMapTypeControl());

var center=new GLatLng(38.93724,100.45733);

map.setCenter(center,17);

var bounds=map.getBounds();

var southWest=bounds.getSouthWest();

var northEast=bounds.getNorthEast();

var lngSpan=northEast.lng()-southWest.lng();

var latSpan=northEast.lat()-southWest.lat();

var latlng=new GLatLng(southWest.lat()+latSpan*Math.random

(),

southWest.lng()+lngSpan*Math.random

());

var marker=new GMarker(latlng,{draggable:true})

map.addOverlay(marker);

GEvent.addListener(marker,"click",function(){

alert(map.fromLatLngToContainerPixel(this.getLatLng()));

});

}

}

＜/script＞

＜/head＞

＜body onload="load()"onunload="GUnload()"topmargin="0"leftmargin="0"＞

＜div align="center"id="map"style="width:800px;height:480px"＞

＜/body＞

＜/html＞



运行代码，可以看到地图上有一个标注点，当单击该标注点，可以获得该标注点的DOM相对坐标值（见图5-5）。
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图　5-5　Google地图DOM相对坐标


5.1.5　DOM绝对坐标系统

这个坐标系统是相对前一个系统来说的，从字面可以理解为这是定位在地图上而不是相对地图的坐标系统，如果在加载地图后只是缩放而没有拖曳地图，那么会发现这个坐标系统和DOM相对坐标系统是重合的。但是，一旦拖曳地图，就会发现它们的差别，这个坐标系统的原点是与DOM容器的左上角重合的地图上的点，在拖曳地图的时候原点会随着地图变化，原点左边和上面的点使用负值表示。

这个坐标系统中的坐标和地图上的地理坐标可以用GMap2.fromLatLngToDivPixel(latlng)、GMap2.fromDivPixelToLatLng(pixel)这两个方法实现相互转换，在自定义地图上的叠加层的时候，这两个方法就可以派上用场了。

有一个问题还没完全理清，就是在DOM容器里出现多个世界地图的时候，也就是DOM容器足够大的容纳下多个世界地图的图块时，DOM相对坐标和DOM绝对坐标这两个系统显示的坐标似乎有点紊乱。

最后提一下GSize，在说到地理坐标系统的时候提到了GLatLng，这是在Google Maps API中对地理坐标的规范表达，而在表示非地理坐标的时候，就需要用GSize这个类了，这是对以像素为单位的坐标的规范表达，和GLatLng不同的是，它的构造函数中第一个参数表示X轴的坐标，第二个参数表示Y轴的坐标。

为了更好地帮助读者理解DOM坐标系统，通过下面的示例可以很好地说明它们。当用户在地图上的任意地方，点击左键时，在地图上自动画出一个矩形。代码也可以参见本书配套光盘中ch5\5.1.5_dom.html的代码。



＜html＞

＜head＞

＜title＞在Google地图上显示图块坐标与像素坐标＜/title＞

＜meta http-equiv="content-type"content="text/html;charset=utf-8"/＞

＜link rel="stylesheet"type="text/css"href="style.css"＞＜/link＞

＜script

src="http://ditu.google.com/maps?file=api&v=2&

key=ABQIAAAAzr2EBOXUKnm_jVnk0OJI7xSosDVG8KKPE1-m51RBrvYughuyMxQ-

i1QfUnH94QxWIa6N4U6MouMmBA＆hl=zh-CN"

type="text/javascript"＞＜/script＞

＜script type="text/javascript"＞

var map=null;

function load(){

if(GBrowserIsCompatible()){

map=new GMap2(document.getElementById("map"));

map.addControl(new GSmallMapControl());

map.addControl(new GMapTypeControl());

var center=new GLatLng(38.93724,100.45733);

map.setCenter(center,17);

//当用户单点地图时,在地图自动画一个矩形

GEvent.addListener(map,"click",addPolygonToMap);

}

}

function addPolygonToMap(overlay, point){

var latlngs=createRectangle(point,100,80);

var polygon=new GPolygon(latlngs，"#ff0000"，5，0.5,"#0000ff",0.1);

map.addOverlay(polygon);

}

function createRectangle(latlng, width, height){

var point=map.fromLatLngToDivPixel(latlng);

var latlngbounds=map.getBounds();

var southwest=latlngbounds.getSouthWest();

var northeast=latlngbounds.getNorthEast();

var nelat=northeast.lat();

var swlng=southwest.lng();

//从坐标值转为像素值

var lefttop=map.fromLatLngToDivPixel(new GLatLng(nelat, swlng));

var x=point.x-width/2-lefttop.x;

var y=point.y-height/2-lefttop.y;

//将容器上的像素值转为坐标值

var latlng1=map.fromContainerPixelToLatLng(new GPoint(x, y));

var latlng2=map.fromContainerPixelToLatLng(new GPoint(x+width, y));

var latlng3=map.fromContainerPixelToLatLng(new GPoint(x+width,

y+height));

var latlng4=map.fromContainerPixelToLatLng(new GPoint(x, y+

height));

var latlngs=[];

latlngs.push(latlng1);

latlngs.push(latlng2);

latlngs.push(latlng3);

latlngs.push(latlng4);

latlngs.push(latlng1);

return latlngs;

}

＜/script＞

＜/head＞

＜body onload="load()"onunload="GUnload()"topmargin="0"leftmargin="0"＞

＜div align="center"id="map"style="width:800px;height:480px"＞

＜/body＞

＜/html＞



运行以上的代码，在地图上随机地单击左键，可以看到地图上会自动画出一个矩形（见图5-6）。
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图　5-6　Google地图DOM坐标


5.2　Google Maps基础


 5.2.1　Google Maps地图投影

Google Maps、Virtual Earth等网络地理服务所使用的地图投影，常被称作Web Mercator或Spherical Mercator，它与常规墨卡托投影的主要区别就是把地球模拟为球体而非椭球体。建议先对地图投影知识做一个基本的了解，这方面比较权威的书籍有《地图投影为什么》。

墨卡托（Mercator）投影，又名“等角正轴圆柱投影”，荷兰地图学家墨卡托（Mercator）在1569年拟定，假设地球被围在一个中空的圆柱里，其赤道与圆柱相接触，然后再假想地球中心有一盏灯，把球面上的图形投影到圆柱体上，再把圆柱体展开，这就是一幅标准纬线为零度（即赤道）的“墨卡托投影”绘制出的世界地图。从球到平面，肯定有个转换公式，这里就不再罗列。

墨卡托投影的“等角”特性，保证了对象形状的不变形，正方形的物体投影后不会变为长方形。“等角”也保证了方向和相互位置的正确性，因此在航海和航空中常常应用，而Google在计算人们查询地物的方向时也不会出错。

墨卡托投影的“圆柱”特性，保证了南北（纬线）和东西（经线）都是平行直线，并且相互垂直。而且经线间隔是相同的，纬线间隔从标准纬线（此处是赤道，也可能是其他纬线）向两级逐渐增大（见图5-7）。
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图　5-7　Google采用的墨卡托投影

但是，“等角”不可避免地带来面积的巨大变形，特别是两极地区，明显的如格陵兰岛比实际面积扩大了N倍。不过要是去两极地区探险，一般会准备更详细的资料，不会来查看网络地图的，这个不要紧。

这种方法实现方便，计算上简单，精度理论上差别0.33%之内，特别是比例尺越大，地物更详细的时候，差别基本可以忽略。

在整个世界范围，赤道作为标准纬线，本初子午线作为中央经线，两者交点为坐标原点，向东向北为正，向西向南为负。

X轴：由于赤道半径为6 378 137米，则赤道周长为2πr=20037508.3427892，因此X轴的取值范围：[-20037508.3427892,20037508.3427892]。

Y轴：由墨卡托投影的公式可知，同时上图也有示意，当纬度φ接近两极，即90°时，y值趋向于无穷。这时那些“懒惰的工程师”就把Y轴的取值范围也限定在[-20037508.3427892,20037508.3427892]之间，搞个正方形。

众所周知，事先切好静态图片，可以极大地提高访问效率。因此在投影坐标系（米）下的范围是：最小（-20037508.3427892,-20037508.3427892）到最大（20037508.3427892,20037508.3427892）。

按道理，这里先讲地理坐标系，比如将地球认为是球体还是椭球体是地理坐标系的事情，与墨卡托投影本关联不大。简单来说，投影坐标系（PROJCS）是平面坐标系，以米为单位；而地理坐标系（GEOGCS）是椭球面坐标系，以经纬度为单位。


5.2.2　Google Maps数据来源

Google的英文版地图网站map.google.com数据用的是自己购买的卫星图，技术是自己的。中文版ditu.google.cn数据和技术都是MapABC的（见图5-8）。原因可能是国内对外资网站发布国内的地理信息可能有政策限制。
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图　5-8　Google地图的数据来源

在Google与MapABC的严谨合作下，新上线的Google中国本地搜索提供了4大服务，分别是：动态查看网上电子地图、地图搜索、周边地点搜索和行车路线查询服务。

动态查看网上电子地图采用了基于滚轮缩放的方式，以某处为中心点（可以是搜索关键词地点位置），推动鼠标滚轮进行轻松缩放，使电子地图在不同层级的精度进行显示，反应速度和读图时间迅速，渲染效果令人满意。

在“搜索地图”服务中，可以输入城市名、地点名或者街道名称来搜索，试着以“人民大学北路”进行搜索，Google地图可以准确地定位于目标地点。且响应速度表现优秀。

通过“搜索周边”服务，可以查看某个地方附近的特定服务，如酒店、餐厅、学校、体育馆等（见图5-9）。如果你发现自己的公司信息通过搜索周边无法搜索到，则可以通过“本地商户中心”进行提交，这等于给企业来提供了一个免费宣传的机会。
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图　5-9　Google地图的周边搜索

亮点是行车路线查询。查询从地点1到地点2行车路线，Google地图上会出现精确地址提示，按照提示选择正确的地址名称，Google地图就会帮助计算各种不同的路线，并提供每一种方案的详细路线描述。

MapABC为与Google的地图合作提供了高质量的地图数据服务，包括中国146个城市的海量精准位置点信息。现在，从Google地图上已经可以查看上述各大城市的高清晰街道地图，并且可以搜索到城市的每一条街道。除了地域的全面覆盖，这次中国地图的升级还带来了速度上的极大提升，搜索的时候很快就可以返回结果。


5.2.3　深入浅出地图切割

自从Google Maps推出Tile Map Image方式提供的地图位置服务之后，国内的go2map、MapABC、Mapbar等专业地图搜索公司纷纷仿效，相继推出了基于地图瓦片金字塔模型的位置搜索新模式服务，在这里称为“公众地图服务框架”（Public Map Service Infrestructure, PMSI）。

PMSI区别于传统WebGIS主要体现在两点：

1）金字塔模型瓦片地图库。传统的WebGIS是实时请求地图服务器传输地图的，反应了地图的现势性（地图对地理信息现状的反映程度）；而PMSI首先预生成规矩的瓦片地图存储于硬盘目录下，PMSI地图以链接图片的方式快速定制。两种模式在请求及响应的速度方面有明显的差异，PMSI的响应速度要快于传统的WebGIS，同时对地图服务器的负载也相应小一些。

2）地图服务（接口）由专业化向平民化、互联网各种技术的集聚。在构建好瓦片地图图片库之后，PMSI可以脱离GIS平台，通过现有的互联网技术（如搜索引擎、Ajax、数据库技术等）实现空间位置服务；传统WebGIS的每一项功能服务都是通过GIS平台运算实现的。两种模式各有优劣，PMSI在实现复杂分析（如Buffer分析、路径分析）时有一定难度（可借助GIS平台的支持，也可重写算法），传统WebGIS消耗资源（网络负载、服务器负载）相对比较大。

实现PMSI需要解决三大技术问题：

1）如何借助GIS工具快速构建金字塔模型瓦片地图库；

2）如何根据GIS数据构建具备空间位置的、与其他信息建立关联规则的关系型数据库；

3）如何表现瓦片地图；

Google Maps的缩放等级是0～17共18个等级，比例尺与缩放等级是成反比的（比例尺越大地图越详细），其第17等级只有一幅世界地图。瓦片如图5-10所示。
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图　5-10　Google地图的瓦片

可以假设Google Maps在每一缩放等级下的地图上都建立了一个坐标系，坐标原点为（西经180°，北纬90°），正方向分别为向东向南，经度跨度为360°，纬度跨度为180°。

但由于制图区域的范围、形状和地理位置等的不同需要选择不同的投影方式，以减少投影成平面地图后的误差值。在世界地图中常用墨卡托投影绘制世界航线图、世界交通图与世界时区图；我国出版的世界地图多采用等差分纬线多圆锥投影，选用这个投影，对于表现中国形状以及与四邻的对比关系较好，但投影的边缘地区变形较大。根据不同的需要还有许多其他投影方式，在此不再赘述，当然国家基本比例尺地形图的投影、分幅等，是由国家测绘主管部门研究制订，不允许任意改变，另外编制小区域大比例尺地图，无论采用什么投影，变形都是很小的。

由于Google是面向全世界的，故不同比例尺下并且相同比例尺下，不同地区不同国家其投影方式都是不同的，为使整个世界范围内的地图达到相对的精确，会牺牲海洋两极等人烟稀少地图的变形为代价，当然这也只是针对小比例尺下的地图，随着比例尺的不断放大这种投影上的差距会越来越小。

Google暂时用了4个服务器来进行负载均衡，分别是mt0、mt1、mt2和mt3。地图是用Tile来显示的，每个Tile是256×256的png图片。Tile的个数根据Zoom Factor实现变化，这里有一个公式，如果Zoom Factor是z，那么水平和垂直的Tile总数是



2^(17-z)



Tile被分成4个象限，顺时针依次是：q、r、s和t，要想看哪个象限，就把这个字符附到t的后面就可以。例如：t=tq，代表左上的象限，依次类推。4台服务器，4个象限，每台服务器负责一个象限，然后将4个象限拼在一起。

例如，在使用自定义的地图类型时，可以实现GTileLayer接口，然后设置getTileUrl这个属性，它是一个方法，来获取用于平铺层的图片地址，这个地址是根据缩放级别和经纬度来确定的，这里调用的是Google的图片数据，用的是Google的链接。如下面的代码所示：



//这里显示地图是最为关键的,定义该层获取图片的方式

GMapsTileLayer.prototype.getTileUrl=function(tile, zoom){

return"http://mt2.google.cn/mt/hl=zh-CN"+

"＆x="+tile.x+

"＆y="+tile.y+

"＆z="+zoom+

"＆v=w2.97";

}



使用x和y来设置tile坐标和放大因子。放大因子从17（完全缩小）到0（最大比例）。当放大因子为17时，整个地球在一个tile中显示，此时x=0，y=0；放大因子为16时，地球被分为2×2部分，这时0≤x≤1且0≤y≤1。每放大一次，每个tile被分为4个部分。因此，当放大因子为z时，显示的水平和垂直tile个数为2^（17-z）。

而tile.x和tile.y的计算，是按一定的规则算出来的。理论上的算法会像下面这样所示：



//correct the latitude to go from 0(north)to 180(south),

//instead of 90(north)to-90(south)

latitude=90-latitude;

//correct the longitude to go from 0 to 360

longitude=180+longitude;

//find tile size from zoom level

double latTileSize=180/(pow(2,(17-zoom)));

double longTileSize=360/(pow(2,(17-zoom)));

//find the tile coordinates

int tilex=(int)(longitude/longTileSize);

int tiley=(int)(latitude/latTileSize);



上面是假设投影为平面。实际上Google Maps在显示时使用了墨卡托投影，因此上述的算法需要进行修改。在墨卡托投影中，两条纬线间的距离不一定相等，所以纬度对应的titley会依据它的垂直位置而定。

下面的Java代码，演示了如何将坐标值转换成为对应的地图图块值。代码可以参见本书配套光盘中ch5\TileLayer_5_2_4.java代码。



public class TileLayer_5_2_4{

String tileServer="http://mt2.google.cn/mt?v=cn1.6＆hl=zh-CN";

private int getMercatorLatitude(double lati, int zoom){

double maxlat=Math.PI;

double lat=lati;

if(lat＞90)

lat=lat-180;

if(lat＜-90)

lat=lat+180;

//转换度数到弧度

double phi=Math.PI*lat/180.0;

double res=0.5*Math.log((1+Math.sin(phi))/(1-Math.sin(phi)));

double maxTileY=Math.pow(2,17-zoom);

int result=(int)(((1-res/maxlat)/2)*(maxTileY));

return result;

}

private String getTile(double longitude, double latitude, int zoom){

longitude=180+longitude;

double longTileSize=360.0/(Math.pow(2,(17-zoom)));

double tilex=longitude/longTileSize;

double tiley=getMercatorLatitude(latitude, zoom);

tilex=(int)(Math.floor(tilex));

tiley=(int)(Math.floor(tiley));

return tileServer+"＆x="+tilex+"＆y="+tiley+"＆z="+(17-zoom)+

"＆s=Galile";

}

public static void main(String[]argv){

System.out.println(new TileLayer_5_2_4().getTile(114.212458,30.124755,15));

}

}




5.2.4　地图渲染

地图渲染对很多人来说是一个很陌生的名词。但事实上，在生活当中，该词语会经常使用到。例如渲染视频。

在Google Maps中，使用了该种技术，以便于快速地在浏览器端获得用户需要查询或是显示的标注点或是地图。例如，用户在http://ditu.google.com的查询框内查询餐馆、酒店等内容时，在地图上会显示非常之多的小圆点，并且很一个小圆点均可以点击（见图5-11）。
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图　5-11　渲染图片

看不去像是添加了很多标注点，其实只是添加了一个Glayer，和传统做法不一样的是层上的图像并非独立的icon，而是一起画到了一个tile上。也就是说，当用户点击查询后，这些标注点在服务器上已经渲染为图片，只需要在客户端显示即可。因此，可以极大地提高显示的速度。

图片的格式有如：

http://mlt3.google.com/mapslt?lyrs=lmc:panoramio＆x=2013＆y=1318＆z=12＆w=256＆h=256

http://mlt3.google.com/mapslt?lyrs=lmc:youtube＆x=2013＆y=1318＆z=12＆w=256＆h=256

http://mlt3.google.com/mapslt?lyrs=lmc:wikipedia_en＆x=2013＆y=1318＆z=12＆w=256＆h=256

如果使用FireFox浏览器进行查看的话，可以在查询的结果页面单击右键，单击“查看页面信息”菜单（见图5-12）。
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图　5-12　在FireFox中查看页面信息

在FireFox浏览器的页面信息中，可以清楚地看到这些图片的地址以及图片的预览效果，从而可以理解Google Maps渲染图片的原理（见图5-13）。
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图　5-13　在FireFox中查看图片渲染


5.2.5　ditu.google.cn和maps.google.com

本节讨论一下关于地图“加偏与纠偏”问题。Google maps全球网站是：http://maps.google.com，但是在中国还有一个本地的网站http://ditu.google.cn。

这两个网站使用的是同样的数据源，但是不同的是，在http://maps.google.com上查看中国区域的时候，地图视图和卫星视图是有偏差的，地图视图是人为加了误差的地图，而卫星地图是准确的。

例如，图5-14显示的是在http://maps.google.com所显示的地址：广州天河体育中心游泳馆。可以看到，A点位于圈内。
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图　5-14　A点在maps.google.com地图上的位置

把地图切换为卫星图时，发现，A点的位置已经变了。很明显，真实的位置应该是左上角的那个圈，而不是在右下角（见图5-15）。
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图　5-15　A点在maps.google.com卫星图上的位置

在ditu.google.cn上查看中国区域，地图视图和卫星视图是完全吻合的，但是都是人为加了偏差的（见图5-16）。因为两个网站的数据源是相同的，所以可以确定，http://ditu.google.cn网站把正确的卫星地图故意进行了偏移，使之和有人为误差的地图视图相吻合。由于Google Maps是使用JavaScript语言编写的服务，所以它的所有源代码都是可以看到的。分析Google Maps的源代码，就可以看出它是怎样进行偏移量的计算的。
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图　5-16　A点在ditu.google.cn地图上的位置

把地图切换为卫星图时，发现，A点的位置在地图上与卫星图上是完全吻合的（见图5-17）。
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图　5-17　A点在ditu.google.cn卫星图上的位置


5.3　Google Maps API必备知识


 5.3.1　Google API加载方式

Google地图API现在已与Google AJAX API完全集成。此框架可以为所有受支持的Google AJAX API（包括Google地图）加载一个API密钥，还可以为每个API提供一个公共的命名空间，从而允许不同的Google API共同运行。请不必担心，如果决定不使用Google AJAX API框架，仍可继续使用现有命名空间。

使用Google AJAX API框架相对简单。将应用程序更改为使用该框架包括以下步骤：

从http://www.google.cn/jsapi加载通用程序，而不是从http://ditu.google.cn/apis加载API。可以将现有Google地图API密钥传递到下面的网址：



＜script type="text/javascript"src="http://www.google.cn/jsapi?key=ABCDEFG"＞＜/script＞



使用google.load方法加载所需的特定API。google.load方法以要加载的特定API和版本号为参数：



＜script type="text/javascript"＞google.load("maps","2",{"base_domain":"ditu.

google.cn"});＜/script＞



对Google地图API中当前使用的所有类、方法和属性使用google.maps.*命名空间，以便使用此命名空间替换G前缀。使用google.setOnLoadCallback()初始化对象。例如，使用Google AJAX API加载程序时，GMap2对象将被映射到google.maps.Map2：



＜script type="text/javascript"

src="http://www.google.cn/jsapi?key=ABCDEFG"＞＜/script＞＜script type="text/

javascript"＞

google.load("maps"，"2.x",{base_domain:"ditu.google.cn",language:"zh-CN"});

function initialize(){

var map=new google.maps.Map2(document.getElementById("map"));

map.setCenter(new google.maps.LatLng(39.9493,116.3975),13);

}

google.setOnLoadCallback(initialize);

＜/script＞




5.3.2　本地化Google Maps API

在显示控件名称、版权声明和行车路线之类的文本信息时，Google地图API会使用浏览器的偏好语言设置。如果希望Google Maps API忽略浏览器的语言设置，并强制其以特定语言显示信息，可以在加入Google Maps API JavaScript代码时，将可选hl参数添加到＜script＞标签，从而指定使用的语言。

例如，要以中文显示Google地图API应用程序，请将＆hl=zh-CN添加到＜script＞标签，如下所示：



＜script

src="http://ditu.google.com/maps?file=api&v=2&key=ABQIAAAAzr2EBOXUKnm_

jVnk0OJI7xSosDVG8KKPE1-m51RBrvYughuyMxQ-i1QfUnH94QxWIa6N4U6MouMmBA＆hl=zh-CN"

type="text/javascript"＞＜/script＞

＜script type="text/javascript"＞



Google Maps API目前所支持的语言为几十种，可以在Google的官方网站上看到其目前所支持的语言种类。

http://spreadsheets. google.com/pub?key=p9pdwsai2hDMsLkXsoM05KQ＆gid=1


5.3.3　浏览器兼容性

Google地图API支持与Google地图网站相同的浏览器。脚本http://ditu.google.cn/maps?file=api＆v=2几乎可以在所有浏览器中正确解析，因此检查兼容性之前可以安全地包含该脚本。

有时，不同的应用程序对使用互不兼容的浏览器的用户需要执行不同的操作。Google地图API提供了一个全局方法（GBrowserIsCompatible()）来检查兼容性。例如：



function load(){

if(GBrowserIsCompatible()){

}

}



但它检测到不兼容的浏览器时不会采取任何自动行为。本文中的多数示例不检查浏览器兼容性，对早期版本的浏览器也不显示错误消息。很明显，真正的应用程序应该针对不兼容的浏览器设计更友好的行为，但这里忽略了此类检查以提高这些示例的可读性。

特殊应用程序将不可避免遇到浏览器和平台之间不一致的情况。这些问题没有简单的解决方法，但Google地图API开发人员论坛和quirksmode.org都是寻找解决方案的好资源。


5.3.4　传感器参数

使用Google Maps API会要求指明应用程序是否正在使用传感器（如GPS定位器）确定用户的位置。这对移动设备尤为重要。在加入Google Maps API JavaScript代码时，应用程序必须向sensor标签传递一个必需的＜script＞参数，以指明应用程序是否正使用传感器设备。

当通过http://ditu.google.cn/maps或使用通用加载程序加载Google地图API JavaScript时，通过传感器确定用户位置的应用程序必须传递＆sensor=true。



＜script type="text/javascript"

src="http://ditu.google.cn/maps?file=api＆v=2＆key=abcdefg＆sensor=true"＞＜/script＞

＜script type="text/javascript"

src="http://www.google.cn/jsapi?key=abcdef"＞＜/script＞

＜script type="text/javascript"＞

google.load("maps","2",{"other_params":"sensor=true"});

function initialize(){

var map=new google.maps.Map2(document.getElementById("map"));

map.setCenter(new google.maps.LatLng(39.9493,116.3975),13);

}

google.setOnLoadCallback(initialize);

＜/script＞




5.4　小结

如果说地图或是GIS是一门专业的学科的话，那么就从其地理坐标系统开始吧。事实上，Google Maps API正是一种建立在地理坐标系统基础上的应用。因此，本章介绍了其坐标系统的原理，包括了地理坐标系统。图块坐标系统和像素坐标系统等，然后通过对Google Maps的地图数据图片的切法，来介绍其背后的工作原理，让读者了解其背后所隐藏的地图切图技术与原理。


第6章　Google Maps API事件

【本章导读】

地图要交互，就会产生事件，通过Google Maps API的事件，可以轻而易举地与访客在地图上进行交互，并根据相应的操作来进行处理。

在很多语言的学习中，“事件”都是一个比较难理解，但又是一个很重要的概念。Google Maps API中的事件处理也是一样，正因为有了事件处理，才会有地图上一系列丰富的操作效果。本章重点讨论Google Maps API中的事件处理，读过之后，使读者不但会正确地使用Google Maps API提供的大量的地图事件，也可以随需要来定制自己的事件，并从原理上理解与应用Google Maps API事件。


 6.1　Google Maps API事件简介

事件使得客户端的JavaScript有机会被激活，并得以运行。在一个Web页面装载之后，运行脚本的唯一方式，就是响应系统或者用户的动作。从第一个支持脚本编程的浏览器面世以来，事件即被实现为JavaScript的一部分。

浏览器中的JavaScript是事件驱动的，意味着JavaScript通过生成事件来响应交互，并用程序来侦听有趣的事件。例如，在浏览器中，用户鼠标和键盘交互会创建在DOM内传播的事件。对某些事件感兴趣的程序将为这些事件注册JavaScript事件侦听器，并在收到这些事件时执行代码。

Google Maps API通过为地图API对象定义定制事件而成为这种事件模型的一部分。请注意，地图API事件与标准DOM事件不同。另外，由于不同的浏览器支持不同的DOM事件模型，地图API还提供侦听和响应这些DOM事件，但无须处理各种跨浏览器特性的机制。


 6.1.1　Google Maps API事件与DOM模型事件

Google Maps API中的事件与DOM模型中的事件，有一定的区别，但又有一定的关联。Google Maps API中的事件与DOM模型的事件操作有一定相似性，但它们又属于不同的命名空间。因此，在认识与使用上要加以区别。

在IE中有一个专门负责事件处理的对象Event，这个对象负责对事件的处理，含有很多属性和方法（见表6-1），通过这些方法和属性的调用，就能完成很多事件处理。
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IE Event对象是一个全局属性，在IE中，不能把Event对象作为参数传递给事件处理程序，只能用window.event或者event来引用Event对象。因为在IE中，Event是window的一个属性，也就是说event是一个全局变量，这个变量提供了事件的细节。

IE中事件具有起泡性。IE中事件可以沿着包容层次一点点起泡到上层，也就是说，下层的DOM结点定义的事件处理函数，到了上层的结点如果还有和下层相同事件类型的事件处理函数，那么上层的事件处理函数也会执行。例如，＜div＞标签包含了＜a＞，如果这两个标签都有onclick事件的处理函数，那么执行的情况就是先执行＜a＞标签的onclick事件处理函数，再执行＜div＞的事件处理函数。如果希望＜a＞的事件处理函数执行完毕之后，不希望执行上层的＜div＞的onclick的事件处理函数了，那么就把cancelBubble设置为false即可。

而Google Maps API所提供的事件，本身和DOM模型的事件有一些区别。笔者就常见对象的事件进行了分类总结，仅供参考（见表6-2）。
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对于Google Maps API所提供的事件，都可通过GEvent命名空间对象进行管理与控制。该对象负责Google Maps API事件的主要控制与操作。具体请参看6.1.2节。


6.1.2　GEvent命名空间

Google Maps API中最核心的一个类就是GEvent。它负责用户与地图的交互与反馈，是用户与地图服务器之间互动的中枢。GEvent涉及几个很重要的类。此名称空间包含的函数可用于注册事件处理程序（既处理自定义事件也处理DOM事件）和触发自定义事件。API定义的所有事件都是由GEvent.trigger()内部触发。

GEvent命名空间所涉及的主要方法如表6-3所示。
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所有事件注册和触发都由GEvent类来处理，GEvent类的方法都是静态方法，也即GEvent不需要实例化，就可以调用该类中的方法。例如，应该使用GEvent.bind(……)，而不是（new Event()）.bind(……)。

GEvent类通过一系列的方法来实现对事件的控制。GEvent相当于一个事件控制器，负责对事件进行添加、删除、绑定以及参数传递。同时，GEvent还负责与DOM模型中的事件及对象进行交互。其具体的方法可以参见表6-4。
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其中GEvent.addListener(source, event, handler)方法和addDomListener(source, event, handler)等方法在后面的实例以及后面的章节中会经常使用。


6.2　Google Maps API事件侦听


 6.2.1　诠释事件侦听

细心的读者可以从GEvent命名空间的相关静态方法的名称就已经猜出添加事件侦听的方法：



GEvent.addListener(source, event, handler)



其对应的3个参数解释如下。

·sourc：为侦听事件的源，某个DOM元素或者某个Object。

·eventName：是事件名（可自定义，不局限于DOM模型里已经存在的那些），例如click或者beforeinfowindow等。

·handler：处理事件的函数，用于事件响应。

例如添加一个事件侦听，用于地图移动结束后，在地图下方的信息栏中自动显示当前地图中心位置的坐标：



GEvent.addListener(map,"moveend",function(){

var center=map.getCenter();

document.getElementById("msg").innerHTML=center.toString();

});



其中"map"是被侦听的对象，可以是GMap2等Google Maps API中的对象，也可以是DOM模型中的对象。"moveend"是被侦听对象的事件。最后的function即为该事件需要响应的函数。

GEvent. addDomListener()方法与GEvent.addListener()方法参数相似。其区别在于，GEvent.addDomListener()只是用于侦听Dom模型的事件而已，其他并无多大区别。

GEvent. addDomListener()方法与GEvent.addListener()方法返回对象：EventListener。EventListener类是不透明的。它不包含方法和构造函数。一般只从GEvent.addListener()或GEvent.addDomListener()返回其实例，并且最终传递回GEvent.removeListener()。

对于已经被侦听的对象事件，如果不再需要或是想屏蔽，可以使用GEvent.removeListener()方法进行删除。例如，以下示例先为一个标注点添加一个click事件，从而使得在点击该标注点时弹出"this is google map"的信息框。然后使用GEvent.removeListener()方法把该侦听器删除。



var handle=GEvent.addListener(marker,'click',function(){

marker.openInfoWindowHtml("＜h1＞this is google maps＜/h1＞");

});

GEvent.removeListener(handle);



请注意，GEvent.removeListener()方法只能删除某一对象事件指定的侦听器，而不是多个。

对于GEvent某些对象（如GMap2）的事件侦听，如果同一事件添加了两次侦听，Google会采用FIFO（First in first out，先进先出）模式进行处理。



GEvent.addListener(map,"click",function(){

alert("第一次单击");

});

GEvent.addListener(map,"click",function(){

alert("第二次单击");

});



运行上面的代码可以发现，首先弹出来的对话框是“第一次单击”，接下来才是“第二次单击”。

但对于另外一些对象（如GMarker），其添加的多个click事件具有覆盖性。即GMarker对象侦听时，只处理最后一次添加的click事件。



marker=new GMarker(loc);

map.addOverlay(marker);

handle=GEvent.addListener(marker,"click",function(){

marker.openInfoWindowHtml("＜h1＞this is google maps＜/h1＞");

});

GEvent.addListener(marker,"click",function(){

marker.openInfoWindowHtml("＜h1＞this is google maps again＜/h1＞");

});



当单击标注点时，只会看到弹出一个信息提示框。其内容为第二次添加的事件。即为"this is google maps again"。相当于第一次的click事件被覆盖掉了。因此，读者在添加多次事件时，需要对不同的对象加以区分，而不是像某些书本或是教程所说的FIFO或是LIFO模式。需要对不同的对象加以不同的处理与理解。

对于某一对象的同一个事件，如果多次添加了事件侦听，可以使用GEvent.clearListeners()方法进行该事件的全部清除。



clearListeners(source, event)



source：为需要删除事件的某对象，如GMap2、GMarker等。event：需要删除的对象的事件。如click、mouseout等。例如：



GEvent.clearListeners(map,"click");



下面的实例完整地说明了以上的各方法，可以对其他对象的所有方法进行侦听，并进行自定义响应函数。代码请详见本书配套光盘ch6\6.2.1_GEvent_Listener.html



＜html＞

＜head＞

＜meta http-equiv="content-type"content="text/html;charset=utf-8"/＞

＜link rel="stylesheet"type="text/css"href="style.css"＞＜/link＞

＜script

src="http://ditu.google.com/maps?file=api&v=2&key=AB

QIAAAAzr2EBOXUKnm_jVnk0OJI7xSosDVG8KKPE1-m51RBrvYughuyMxQ-

i1QfUnH94QxWIa6N4U6MouMmBA＆hl=zh-CN"

type="text/javascript"＞＜/script＞

＜script type="text/javascript"＞

var cenx=39.990168;

var ceny=116.295304;

var stzoom=13;

var handle;

var marker;

var map;

function init(){

//检查浏览器的兼容性

if(GBrowserIsCompatible()){

map=new GMap2(document.getElementById("map_canvas"));

//设置地图的中心坐标

var loc=new GLatLng(cenx, ceny);

map.setCenter(loc, stzoom);

//设置地图的缩放工具

map.setUIToDefault();

/*

*添加第一个事件侦听,用于地图移动结束后,在地图下方的信息栏中自动显示器当前地图中心位置的坐标

*注意事件的名字为"moveend".

*/

GEvent.addListener(map,"moveend",function(){

var center=map.getCenter();

document.getElementById("msg").innerHTML=center.toString();

});

GEvent.addListener(map,"click",function(){

alert("单击地图事件!");

});

/*

*添加第二个事件侦听,当点击该标注时,显示信息窗口并提示"this is google maps"

*/

marker=new GMarker(loc);

map.addOverlay(marker);

handle=GEvent.addListener(marker,"click",function(){

marker.openInfoWindowHtml("＜h1＞this is google maps＜/h1＞");

});

}

}

function markerremoveListener(){

GEvent.removeListener(handle);

alert("成功删除标注点的click事件");

}

function markeraddListenerAgain(){

handle=GEvent.addListener(marker,"click",function(){

marker.openInfoWindowHtml("＜h1＞this is google maps again＜/h1＞");

});

}

function mapaddListenerAgain(){

GEvent.addListener(map,"click",function(){

alert("第二次单击地图事件!");

});

}

function mapclearListener(){

GEvent.clearListeners(map,"click");

alert("成功删除地图所有click事件");

}

window.onload=init;

window.onunload=GUnload;

＜/script＞

＜/head＞＜body＞

＜input type="button"value="为地图第二次添加click事件"onClick="mapaddListenerAga

in()"＞

＜input type="button"value="删除地图的所有click事件"onClick="mapclearListen

er()"＞

＜p＞

＜input type="button"value="为标注点第二次添加click事件"onClick="markeraddListen

erAgain()"＞

＜input type="button"value="删除标注点的第二次click事件"onClick="markerremoveLis

tener()"＞

＜p＞

＜div id="map_canvas"style="width:500px;height:300px"＞＜/div＞

＜div id="msg"＞＜/div＞

＜/body＞

＜/html＞



运行以上代码，移动地图，可以看到下方显示的地图中心坐标值。同时，单击下方的标注点，其效果如图6-1所示。
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图　6-1　侦听moveend事件

单击地图（见图6-2）：
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图　6-2　侦听click事件

单击上边的标注点（见图6-3）：

其实对于GEvent.addListener()方法，还有一个成员变量index，记录该listener在GEventManager的eventListeners数组里的位置，主要是方便remove和add listener, Google这里用了点小技巧，删除listener时，将index置为-1，同时把eventListeners里最后一个listener挪到被删除的那个listener的位置。

每一个source（Dom/Object）会有一个数组_listeners用于记录侦听该source的所有listeners，这是一个哈希数组，key是eventName，值是一个数组，数组里面记录侦听该类型event的所有listeners。新建listener的时候会把它添加到source对应的特定event数组里。

这样，即完成了GEevnt的数据结构。GEventManager统一管理所有listerner，而每个listener里又有它的source的引用。同时每个source里又以eventName分别存放各个listener的引用。于是，删除添加listener就变得很容易，同时删除一个结点也很容易，不需要考虑泄露的问题，因为所有该关于DOM结点的listener都有记录，一个个清除即可。与这相关的几个函数就不一一列举。
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图　6-3　GMarker事件的覆盖性


6.2.2　事件参数传递

地图API事件系统中的许多事件在触发时都可以传递参数。例如，GMap2的"singlerightclick"事件可以传递两个参数（pixel, tile）。可以通过将指定的符号直接传递给事件侦听器中的函数来访问这些参数。例如，地图上的"singlerightclick"事件可以传递pixel和title参数。在回调函数内直接传递这些参数，以便在事件侦听器内调用。



GEvent.addListener(map,"singlerightclick",function(pixel, tile){

var myHtml="GPoint为："+pixel+",＜br＞缩放级别为："+map.getZoom();

map.openInfoWindow(map.fromDivPixelToLatLng(pixel),myHtml);

}



其完整的代码如下所示，也可以参见本书配套光盘ch6\6.2.2_GEvent_Parameters.html。＜html＞



＜head＞

＜meta http-equiv="content-type"content="text/html;charset=utf-8"/＞

＜link rel="stylesheet"type="text/css"href="style.css"＞＜/link＞

＜script

src="http://ditu.google.com/maps?file=api&v=2&key=A

BQIAAAAzr2EBOXUKnm_jVnk0OJI7 x Sos DVG 8 KKPE 1-m 51 RB rv Yu ghuy Mx Q-

i1QfUnH94QxWIa6N4U6MouMmBA＆hl=zh-CN"

type="text/javascript"＞＜/script＞

＜script type="text/javascript"＞

var cenx=39.990168;

var ceny=116.295304;

var stzoom=13;

var handle;

var marker;

var map;

function init(){

//检查浏览器的兼容性

if(GBrowserIsCompatible()){

map=new GMap2(document.getElementById("map_canvas"));

//设置地图的中心坐标

var loc=new GLatLng(cenx, ceny);

map.setCenter(loc, stzoom);

//设置地图的缩放工具

map.setUIToDefault();

GEvent.addListener(map,"singlerightclick",function(pixel, tile)

{

var myHtml="GPoint为："+pixel+",＜br＞缩放级别为："+

map.getZoom();

map.openInfoWindow(map.fromDivPixelToLatLng(pixel),myHtml);

});

}

}

window.onload=init;

window.onunload=GUnload;

＜/script＞

＜/head＞

＜body＞

＜div id="map_canvas"style="width:500px;height:300px"＞＜/div＞

＜/body＞

＜/html＞



运行后，用鼠标右键点击地图，可以看到该点击操作的相关信息（见图6-4）。
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图　6-4　GEvent事件参数传递

Google Maps API异常火爆的一个重要原因就是它的易用性以及丰富性为不同的对象提供了大量的事件。对其中的大部分事件，读者从字面上即可以理解它的用处与作用。在此不会一一展开进行论述。而前面就两个最常用的对象GMap2和GMarker对象的主要事件，进行了总结，并采用实例的方法进行讲解，以方便读者快速直观地进行理解与掌握，从而带动对其他对象相似事件的学习与应用。


6.2.3　事件绑定

事件绑定是指构造一个响应系统或者用户动作的HTML元素的过程。利用事件处理函数，可以为应用程序加入动态效果。每个对象都关联着一些事件。当然既可以使用静态方法GEvent.addListener进行侦听，同时也可以使用GEvent.bind来“监听”这些事件。但这两个方法是有区别的，不然，Google Maps API也不会提供两个功能一样的方法。

首先，这两个函数的参数存在区别。相对方法GEvent.addListener(source, event, handler)而言，方法GEvent.bind(source, event, object, method)多了一个参数object。该参数一般为一个对象的实例。也就是说，如果要用类实例的方法来处理事件，可以用GEvent.bind方法。将给定对象的给定方法绑定到给定的事件，当给定的时间被触发时，指定的方法就会被调用。具体调用方式可以参见下面的方式。



function MyClass(){

this.counter=0;this.map=new

GMap2(document.getElementById("map"));

this.map.setCenter(new GLatLng(39.990168,116.295304),10);

GEvent.bind(this.map,"click",this, this.onMapClick);

}

MyClass.prototype.onMapClick=function(){

this.counter++;

alert("您已经点击了地图"+this.counter+""+(this.counter==1?"time":"times"));

}

var myclass=new MyClass();



可见，GEvent.addListener()方法用于将一个函数作为第三个参数，这个函数作为事件处理器，在事件被触发时运行。如果想绑定一个对象的一个方法到事件，可以使用GEvent.bind()方法。


6.2.4　事件侦听中的闭包

“官方”的解释是：闭包（clousure）是一个拥有许多变量和绑定了这些变量的环境的表达式（通常是一个函数），因而这些变量也是该表达式的一部分。

相信很少有人能直接看懂这句话，因为这里描述的太学术。其实这句话通俗的来说就是：JavaScript中所有函数都是一个闭包。不过一般来说，嵌套的函数所产生的闭包更为强大，也是大部分时候我们所谓的“闭包”。

在Google Maps API中，其实是提倡使用闭包的。当执行事件监听器时，一个常用的好方法就是将私有数据和持久性数据附加到一个对象。JavaScript不支持“私有”实例数据，但它却支持闭包，闭包允许内部函数访问外部变量。在事件监听器中，访问通常不附加到发生事件的对象的变量时，闭包非常有用。

下面的示例中，在地图上的随机的5个点，本来想给每个点按顺序地取一个名称。当用户点击该标注点时，显示其相应的顺序名称。代码如下，读者可以参见本书配套光盘中ch6\6.2.4_GEvent_closure.html的代码：



＜html＞

＜head＞

＜meta http-equiv="content-type"content="text/html;charset=utf-8"/＞

＜link rel="stylesheet"type="text/css"href="style.css"＞＜/link＞

＜script

src="http://ditu.google.com/maps?file=api&v=2&key=ABQIAAAAzr2EBOXUKn

m_jVnk0OJI7xSosDVG8KKPE1-m51RBrvYughuyMxQ-i1QfUnH94QxWIa6N4U6MouMmBA＆hl=zh-

CN"

type="text/javascript"＞＜/script＞

＜script type="text/javascript"＞

var cenx=39.990168;

var ceny=116.295304;

var stzoom=13;

var map;

function init(){

//检查浏览器的兼容性

if(GBrowserIsCompatible()){

map=new GMap2(document.getElementById("map_canvas"));

//设置地图的中心坐标

var loc=new GLatLng(cenx, ceny);

map.setCenter(loc, stzoom);

//创建带有可在4个方向平移、放大、缩小的按钮,以及缩放滑块的控件

map.addControl(new GLargeMapControl());

//创建带有切换地图类型的按钮的控件

map.addControl(new GMapTypeControl());

//取得当前地图的边界

bounds=map.getBounds();

//取得经纬度的间隔值

var southWest=bounds.getSouthWest();

var northEast=bounds.getNorthEast();

var lngSpan=northEast.lng()-southWest.lng();

var latSpan=northEast.lat()-southWest.lat();

var count=0;

//在地图随机地添加5个标注点

for(var i=0;i＜5;i++){

var point=new GLatLng(southWest.lat()+latSpan*Math.random(),

southWest.lng()+lngSpan*Math.random());

var gm=new GMarker(point);

GEvent.addListener(gm,"click",function(latlng){

if(latlng){

count=count+1;

//var myHtml="这是第"+count+"个点!";

var myHtml="这是第"+i+"个点!";

map.openInfoWindow(latlng, myHtml);

}

});

map.addOverlay(gm);

}

}

}

//初始化地图

window.onload=init;

//卸载地图

window.onunload=GUnload;

＜/script＞

＜/head＞

＜body＞

＜!--地图画板--＞

＜div id="map_canvas"style="width:500px;height:300px"＞＜/div＞

＜/body＞

＜/html＞



运行以上的代码，并且点击各个标注点，但看到的结果是，所有标注点的弹出内容都是“第5个标注点”（见图6-5）。

这是由于在代码里没有使用闭包，而是直接使用了i这个循环的参数。如果按一般的C#或是Java语法，这样应该是可以实现顺序取名的功能。但在JavaScrip中不可以。这里需要使用闭包功能。当把代码中的以下代码：



//var myHtml="这是第"+count+"个点!";

var myHtml="这是第"+i+"个点!";



改成如下代码：
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图　6-5　GEvent事件侦听没有使用闭包



//var myHtml="这是第"+count+"个点!";

var myHtml="这是第"+i+"个点!";



这里通过定义一个变量来保存顺序值，从而实现顺序取名的功能。其实就是使用了JavaScript中的闭包功能（见图6-6）。
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图　6-6　GEvent事件侦听使用闭包功能


6.2.5　GMarker对象常用事件

GMarker对象用于标记地图上的位置。该类实现GOverlay接口，因此要使用GMap2.addOverlay()方法将其添加到地图中。该对象的事件很重要，在一些网点管理的项目中，GMarker的事件应用最多。
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为了方便读者，特别是对于初学者，笔者特意将GMarker的全部事件做成一个实时的事件与代码关联，当读者选择某一事件时，不但可以在地图上看到该事件对应的效果，同时，还可以实时地看到该动作对应的代码。运行的效果如图6-7所示。
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图　6-7　GMarker事件举例

该工具对应的代码如下所示，读者可以在光盘本书配套ch6\6.2.5_GMarker_Event_Examples.html找到：



＜html＞

＜head＞

＜meta http-equiv="content-type"content="text/html;charset=utf-8"/＞

＜link rel="stylesheet"type="text/css"href="style.css"＞＜/link＞

＜script

src="http://ditu.google.com/maps?file=api&v=2&key=A

BQIAAAAzr2EBOXUKnm_jVnk0OJI7xSosDVG8KKPE1-m51RBrvYughuyMxQ-

i1QfUnH94QxWIa6N4U6MouMmBA＆hl=zh-CN"

type="text/javascript"＞＜/script＞

＜script src="http://www.google.com/apis/maps/include/prettify.js"

type="text/javascript"＞＜/script＞

＜script type="text/javascript"＞

var map;





function load(){

//检查浏览器的兼容性

if(GBrowserIsCompatible()){

map=new GMap2(document.getElementById("map"));

//设置地图的中心坐标

map.setCenter(new GLatLng(39.990168,116.295304),10);

updateCode();

}

}

//输出当前操作对应的代码

function updateCode(){

//先清除地图的叠加层

map.clearOverlays();

var eventNames=["click"，"dblclick"，"mousedown","mouseup",

"mouseover"，"mouseout","infowindowopen",

"infowindowclose"，"dragstart"，"drag","dragend",

"remove"];

var code=[];

var lat=map.getCenter().lat();

var lng=map.getCenter().lng();

code.push("var point=new GLatLng("+lat.toFixed(6)

+","+lng.toFixed(6)+");");

code.push("var marker=new GMarker(point,{draggable:true});");

for(var i=0;i＜eventNames.length;i++){

var eventAction=document.getElementById("event_"+eventNames[i]).value;

if(eventAction!=""){

code.push("GEvent.addListener(marker,'"+eventNames[i]+"',

function(){"

+"＜br/＞"+eventAction+";＜br/＞"

+"});");

}

}

code.push("map.addOverlay(marker);");

var codeHTML=code.join("＜br/＞＜br/＞");

//组装成HTML代码,并输出在预先定义好的DIV对象中

el("code").innerHTML=codeHTML;

var codeJS=codeHTML.replace(/＜br\/＞/g,"\n");

eval(codeJS);

//调用Google map prettify.js文件中的方法进行代码输出

prettyPrint();

}

function el(id){

return document.getElementById(id);

}

＜/script＞

＜/head＞

＜body onload="load()"onunload="GUnload()"＞

＜div id="selects"style="float:left;width:175px;"＞

＜!--click事件--＞

＜code＞

click

＜/code＞

……

＜select id="event_click"onchange="updateCode()"＞

＜option value=""＞＜/option＞

＜option value="marker.openInfoWindow('hi!')"SELECTED＞

openInfoWindow('hi')

＜/option＞

＜option value="map.closeInfoWindow()"＞

closeInfoWindow()

＜/option＞

＜option value="marker.setImage('blue.png')"＞

setImage('blue.png')

＜/option＞

＜option value="marker.setImage('pink.png')"＞

setImage('pink.png')

＜/option＞

＜option value="marker.setImage('green.png')"＞

setImage('green.png')

＜/option＞

＜/select＞

＜!--dblclick事件--＞

＜code＞

dblclick

＜/code＞

……

＜select id="event_dblclick"onchange="updateCode()"＞

＜option value=""SELECTED＞＜/option＞

＜option value="marker.openInfoWindow('hi!')"＞

openInfoWindow('hi')

＜/option＞

＜option value="map.closeInfoWindow()"＞

closeInfoWindow()

＜/option＞

＜option value="marker.setImage('blue.png')"＞

setImage('blue.png')

＜/option＞

＜option value="marker.setImage('pink.png')"＞

setImage('pink.png')

＜/option＞

＜option value="marker.setImage('green.png')"＞

setImage('green.png')

＜/option＞

＜/select＞

＜!--mousedown事件--＞

＜code＞

mousedown

＜/code＞

……

＜select id="event_mousedown"onchange="updateCode()"＞

＜option value=""SELECTED＞＜/option＞

＜option value="marker.openInfoWindow('hi!')"＞

openInfoWindow('hi')

＜/option＞

＜option value="map.closeInfoWindow()"＞

closeInfoWindow()

＜/option＞

＜option value="marker.setImage('blue.png')"＞

setImage('blue.png')

＜/option＞

＜option value="marker.setImage('pink.png')"＞

setImage('pink.png')

＜/option＞

＜option value="marker.setImage('green.png')"＞

setImage('green.png')

＜/option＞

＜/select＞

＜!--mouseup事件--＞

＜code＞

mouseup

＜/code＞

……

＜select id="event_mouseup"onchange="updateCode()"＞

＜option value=""SELECTED＞＜/option＞

＜option value="marker.openInfoWindow('hi!')"＞

openInfoWindow('hi')

＜/option＞

＜option value="map.closeInfoWindow()"＞

closeInfoWindow()

＜/option＞

＜option value="marker.setImage('blue.png')"＞

setImage('blue.png')

＜/option＞

＜option value="marker.setImage('pink.png')"＞

setImage('pink.png')

＜/option＞

＜option value="marker.setImage('green.png')"＞

setImage('green.png')

＜/option＞

＜/select＞

＜/div＞

＜div id="selects"style="float:left;width:175px;"＞

＜!--mouseover事件--＞

＜code＞

mouseover

＜/code＞

……

＜select id="event_mouseover"onchange="updateCode()"＞

＜option value=""＞＜/option＞

＜option value="marker.openInfoWindow('hi!')"＞

openInfoWindow('hi')

＜/option＞

＜option value="map.closeInfoWindow()"＞

closeInfoWindow()

＜/option＞

＜option value="marker.setImage('blue.png')"SELECTED＞

setImage('blue.png')

＜/option＞

＜option value="marker.setImage('pink.png')"＞

setImage('pink.png')

＜/option＞

＜option value="marker.setImage('green.png')"＞

setImage('green.png')

＜/option＞

＜/select＞

＜!--mouseout事件--＞

＜code＞

mouseout

＜/code＞

……

＜select id="event_mouseout"onchange="updateCode()"＞

＜option value=""＞＜/option＞

＜option value="marker.openInfoWindow('hi!')"＞

openInfoWindow('hi')

＜/option＞

＜option value="map.closeInfoWindow()"＞

closeInfoWindow()

＜/option＞

＜option value="marker.setImage('blue.png')"＞

setImage('blue.png')

＜/option＞

＜option value="marker.setImage('pink.png')"SELECTED＞

setImage('pink.png')

＜/option＞

＜option value="marker.setImage('green.png')"＞

setImage('green.png')

＜/option＞

＜/select＞

＜!--infowindowopen事件--＞

＜code＞

infowindowopen

＜/code＞

……

＜select id="event_infowindowopen"onchange="updateCode()"＞

＜option value=""SELECTED＞＜/option＞

＜option value="map.closeInfoWindow()"＞

closeInfoWindow()

＜/option＞

＜option value="marker.setImage('blue.png')"＞

setImage('blue.png')

＜/option＞

＜option value="marker.setImage('pink.png')"＞

setImage('pink.png')

＜/option＞

＜option value="marker.setImage('green.png')"＞

setImage('green.png')

＜/option＞

＜/select＞

＜!--infowindowclose事件--＞

＜code＞

infowindowclose

＜/code＞

……

＜select id="event_infowindowclose"onchange="updateCode()"＞

＜option value=""SELECTED＞＜/option＞

＜option value="marker.openInfoWindow('hi!')"＞

openInfoWindow('hi')

＜/option＞

＜option value="marker.setImage('blue.png')"＞

setImage('blue.png')

＜/option＞

＜option value="marker.setImage('pink.png')"＞

setImage('pink.png')

＜/option＞

＜option value="marker.setImage('green.png')"＞

setImage('green.png')

＜/option＞

＜/select＞

＜/div＞

＜div id="selects"style="float:left;width:175px;"＞

＜!--dragstart事件--＞

＜code＞

dragstart

＜/code＞

……

＜select id="event_dragstart"onchange="updateCode()"＞

＜option value=""SELECTED＞＜/option＞

＜option value="marker.openInfoWindow('hi!')"＞

openInfoWindow('hi')

＜/option＞

＜option value="map.closeInfoWindow()"＞

closeInfoWindow()

＜/option＞

＜option value="marker.setImage('blue.png')"＞

setImage('blue.png')

＜/option＞

＜option value="marker.setImage('pink.png')"＞

setImage('pink.png')

＜/option＞

＜option value="marker.setImage('green.png')"＞

setImage('green.png')

＜/option＞

＜/select＞

＜!--drag事件--＞

＜code＞

drag

＜/code＞

……

＜select id="event_drag"onchange="updateCode()"＞

＜option value=""SELECTED＞＜/option＞

＜option value="marker.openInfoWindow('hi!')"＞

openInfoWindow('hi')

＜/option＞

＜option value="map.closeInfoWindow()"＞

closeInfoWindow()

＜/option＞

＜option value="marker.setImage('blue.png')"＞

setImage('blue.png')

＜/option＞

＜option value="marker.setImage('pink.png')"＞

setImage('pink.png')

＜/option＞

＜option value="marker.setImage('green.png')"＞

setImage('green.png')

＜/option＞

＜/select＞

＜!--dragend事件--＞

＜code＞

dragend

＜/code＞

……

＜select id="event_dragend"onchange="updateCode()"＞

＜option value=""SELECTED＞＜/option＞

＜option value="marker.openInfoWindow('hi!')"＞

openInfoWindow('hi')

＜/option＞

＜option value="map.closeInfoWindow()"＞

closeInfoWindow()

＜/option＞

＜option value="marker.setImage('blue.png')"＞

setImage('blue.png')

＜/option＞

＜option value="marker.setImage('pink.png')"＞

setImage('pink.png')

＜/option＞

＜option value="marker.setImage('green.png')"＞

setImage('green.png')

＜/option＞

＜/select＞

＜!--remove事件--＞

＜code＞

remove

＜/code＞

……

＜br＞

＜select id="event_remove"onchange="updateCode()"＞

＜option value=""SELECTED＞＜/option＞

＜option value="alert('you removed me')"＞

alert('i was removed')

＜/option＞

＜/select＞

＜/div＞

＜br clear="all"/＞

＜br/＞

＜div id="map"style="width:500px;clear:both;height:300px"＞＜/div＞

＜br/＞

＜pre class="prettyprint"id="code"

style="width:520px;height:300px;overflow:auto;"＞＜/pre＞

＜/table＞

＜/body＞

＜/html＞




6.3　Google Maps API事件实例

尽管Google Maps API提供丰富的对象及事件，但对于某些比较特殊的需求，需要进行一些个性化的开发，此时，需要对GEvent类所提供的各方法及事件有全面深入的了解与认识。下面通过两个实际项目的事件实例，来说明Google Maps API的应用。同时，基于实例的感性认识，笔者从原理性角度来讲解GEvent的内部结构。


 6.3.1　自定义事件实例——地图右键菜单

在一个Windows应用程序中，右键的弹出菜单是非常有效和有用的操作方式，在地图中许多控件都需要右键菜单的属性项（ContextMenu），但是在Google Maps API的地图控件中并不直接提供右键菜单属性。因此有必要给地图加上右键菜单，以方便用户操作。

可以充分利用Google Maps API对象所提供的丰富的事件来辅助实现添加右键菜单。具体思路如下：可以借助地图的容器来为地图添加一个Div图层，开始时，该图层为不可见。然后再为该项地图对象添加一个singlerightclick事件侦听器，当用户右键点击地图时，通过singlerightclick事件的pixel参数来获取鼠标的点击位置，将该Div显示出来。再对地图添加click事件的侦听器，当用鼠标左键单击地图时，对该Div进行隐藏。

具体的代码如下，读者可以在本书配套光盘ch6\6.3.1_GEvent_Right_Menu.html找到。



＜html＞

＜head＞

＜meta http-equiv="content-type"content="text/html;charset=utf-8"/＞

＜link rel="stylesheet"type="text/css"href="style.css"＞＜/link＞

＜script

src="http://ditu.google.com/maps?file=api&v=2&key=A

BQIAAAAzr2EBOXUKnm_jVnk0OJI7xSosDVG8KKPE1-m51RBrvYughuyMxQ-

i1QfUnH94QxWIa6N4U6MouMmBA＆hl=zh-CN"

type="text/javascript"＞＜/script＞

＜script type="text/javascript"＞

var cenx=39.990168;

var ceny=116.295304;

var stzoom=13;

var map=null;

var geocoder=null;

var contextmenu;

function load(loc){

//检查浏览器的兼容性

if(GBrowserIsCompatible()){

//初始化地图对象

map=new GMap2(document.getElementById("map"));

//设置地图的中心坐标

var loc=new GLatLng(cenx, ceny);

map.setCenter(loc, stzoom);

//设置地图的缩放工具

map.setUIToDefault();

//添加缩略图

map.addControl(new GOverviewMapControl());

//激活地图的双击放大功能和支持滑轮缩放

map.enableDoubleClickZoom();

map.enableScrollWheelZoom();

//给地图添加右键菜单

createContextMenu(map);

}

}

//创建右键菜单,参数为地图对象,即为该地图添加右键菜单功能

function createContextMenu(map)

{

//右键菜单其实是一个Div

contextmenu=document.createElement("div");

//初始创建时右键菜单不可见

contextmenu.style.visibility="hidden";

//设置右键菜单的背景色及宽度

contextmenu.style.background="#ffffff";

contextmenu.style.border="1px solid#8888FF";

//为地图右键菜单添加菜单项,每个菜单项其实是一个链接,每个链接通过调用JavaScript函数来完成相关的功能

contextmenu.innerHTML="＜a href='javascript:zoomIn()'＞＜divclass='context'＞放大＜/div＞＜/a＞"+

"＜a href='javascript:zoomOut()'＞＜div class='context'＞缩小＜/div＞＜/a＞"+

"＜a href='javascript:zoomInHere()'＞＜div class='context'＞局部放大＜/div＞＜/a＞"+

"＜a href='javascript:zoomOutHere()'＞＜div class='context'＞局部缩小＜/div＞＜/a＞"+

"＜a href='javascript:centreMapHere()'＞＜div class='context'＞设置为中心＜/div＞＜/a＞";

//获取地图对象的容器,并将菜单的Div添加上去,但此时的菜单中不可见的

map.getContainer().appendChild(contextmenu);

//为地图的右键添加事件侦听,当右键点击地图时,在地图右键点击的地方把菜单显示出来

GEvent.addListener(map,"singlerightclick",function(pixel, tile)

{

//获取右键点击时的坐标位置(指像素)

clickedPixel=pixel;

var x=pixel.x;

var y=pixel.y;

//如果右键点击达到了屏幕的边界,调整菜单的位置

if(x＞map.getSize().width-120)

{

x=map.getSize().width-120

}

if(y＞map.getSize().height-100)

{

y=map.getSize().height-100

}

//实例化一个地图的位置控件

var pos=new GControlPosition(G_ANCHOR_TOP_LEFT, new GSize(x, y));

//把菜单Div做为对象传递给地图位置控件

pos.apply(contextmenu);

//把菜单设置为可见

contextmenu.style.visibility="visible";

});

//为地图添加click事件侦听器.当单击地图时,把菜单隐藏

GEvent.addListener(map,"click",function()

{

contextmenu.style.visibility="hidden";

});

}

//放大功能,完成后并将菜单隐藏

function zoomIn()

{

map.zoomIn();

contextmenu.style.visibility="hidden";

}

//缩小功能,完成后并将菜单隐藏

function zoomOut()

{

map.zoomOut();

contextmenu.style.visibility="hidden";

}

//放大此处功能,完成后并将菜单隐藏

function zoomInHere()

{

var point=map.fromContainerPixelToLatLng(clickedPixel)

map.zoomIn(point, true);

contextmenu.style.visibility="hidden";

}

//缩小此处功能,完成后并将菜单隐藏

function zoomOutHere()

{

var point=map.fromContainerPixelToLatLng(clickedPixel)

map.setCenter(point, map.getZoom()-1);

contextmenu.style.visibility="hidden";

}

//此处设置为中心功能,完成后并将菜单隐藏

function centreMapHere()

{

var point=map.fromContainerPixelToLatLng(clickedPixel)

map.setCenter(point);

contextmenu.style.visibility="hidden";

}

//初始化地图

window.onload=load;

//卸载地图

window.onunload=GUnload;

＜/script＞

＜/head＞

＜body＞

＜div id="map"style="width:500px;height:300px"＞＜/div＞

＜div id="msg"＞＜/div＞

＜/body＞

＜/html＞



运行以上代码，并右击地图，可以弹出菜单选项（见图6-8）。

到此基本上完成了Google Maps API地图右键菜单的添加，具体添加什么内容和要处理什么方面的事情读者可以根据自己的需要来定制。在本例中，用到了地图（GMap2）对象的singlerightclick以及click事件的侦听器，这两个事件的具体内容，请读者自行查看Google Maps API的参考文档。

[image: ]


图　6-8　地图右键菜单


6.3.2　自定义事件实例——客户化标记类

Google Maps API默认标记是一个小图标，无法在标记上加入文字，同时其格式及样式基本上是固定的。在很多实际的项目中，该标记很多时候不能满足需要，比如查询酒店的时候，希望标记能直接把价格显示出来，此时，默认的标记无法做到。此时，需要自行自定义一个控件或是类，来实现这样的需求。

首先明确这里需要开发一个自定义的类。因为该需求要在Google Map上面显示，因此需要类继承自Google Maps API所提供的接口GOverlay。事实上，Google Maps API中已经提供的类GMarker、GPolyline，、GTileLayerOverlay和GInfoWindow都用来实现该接口。

这里的目标是在地图上显示自定义的叠加层对象类型，因此可以继承实现GOverlay类，再使用GMap2.addOverlay()方法，将GOverlay实例叠加于地图上。

GOverlay类的工作原理是：地图在叠加层实例上调用GOverlay.initialize()方法，将实例对象显示在地图上。每当地图显示更改时，都会调用GOverlay.redraw()，这样叠加层就可以在需要时对自己进行重置。叠加层实例可使用方法GMap2.getPane()为自己获取一个或多个要关联的DOM容器元素。

由于标记需要与用户进行交互，因此需要使用事件侦听器。这里初步设计了3个事件侦听器。为标注的图标添加click事件侦听，当用户点击该图标时，弹出信息浮窗。当信息浮窗已经弹出后再点击时，隐藏该信息浮窗，这里需要使用GEvent.addDomListener()方法对标记的Div对象markerHtml侦听其click事件：



GEvent.addDomListener(markerHtml,"click",function(){

if(markerTip.style.display=="none"){

markerTip.style.display="";

}else{

markerTip.style.display="none";

}

});



为地图添加click事件侦听，单击地图时，自动隐藏信息浮窗（如果已经弹出的话）：



GEvent.addListener(map_,"click",function(){

if(markerTip.style.display=="none"){

}else{

markerTip.style.display="none";

}

});



对地图movestart事件侦听，移动地图时，自动隐藏信息浮窗（如果已经弹出的话）：



GEvent.addDomListener(map_,"movestart",function(){

if(markerTip.style.display=="none"){

}else{

markerTip.style.display="none";

}

});



设计出来的对象，希望调用或实例化的方式如下：



var marker=new KMarker(new GLatLng(39.990168，116.295304),markertip, markerpic,

{"index":index});

map.addOverlay(marker);



第一个参数是GLatLng类的一个对象，也就是该标记所在经纬度位置。markertip是在地图进行标记时标注点的HTML模板，markerpic是标记弹出的信息窗口的HTML模板。{"index"：index}是标记的编号。

完整的代码可以参见下面，或参见本书配套光盘中的ch6\6.3.2_GEvent_Customer_GMarker.html文件。



＜html＞

＜head＞

＜meta http-equiv="content-type"content="text/html;charset=utf-8"/＞

＜link rel="stylesheet"type="text/css"href="style.css"＞＜/link＞

＜script

src="http://ditu.google.com/maps?file=api&v=2&key=A

BQIAAAAzr2EBOXUKnm_jVnk0OJI7xSosDVG8KKPE1-m51RBrvYughuyMxQ-

i1QfUnH94QxWIa6N4U6MouMmBA＆hl=zh-CN"

type="text/javascript"＞＜/script＞

＜script＞

//------------------------开始定义KMarker标注类--------------------------

var_index=1;

//定义KMarker类的构造函数

function KMarker(latlng, tip, markerContent, clickParamer)

{

this._latlng=latlng;

this._tip=tip;

this._markerContent=markerContent;

this._clickParamer=clickParamer;

}

//KMarker必须实现GOverlay接口

KMarker.prototype=new GOverlay();

//该initialize是接口方法之一.需要实现

KMarker.prototype.initialize=function(map_){

//在初始函数中创建两个Div, markerHtml用于显示标注图标本身,它的innerHTML来自外部的传递

var markerHtml=document.createElement('div');

markerHtml.setAttribute("index",this._clickParamer["index"]);

markerHtml.innerHTML=this._markerContent;

markerHtml.style.position="absolute";

map_.getPane(G_MAP_MARKER_PANE).appendChild(markerHtml);

//在初始函数中定义另一个Div, markerTip用于显示点击该图标后的信息提示框,它的innerHTML来自外部的传递,并且默认是隐藏的

var markerTip=document.createElement("div");

markerTip.innerHTML=this._tip;

markerTip.style.position="absolute";

markerTip.style.display="none";

//将创建的Div添加至地图的容器中

this._map=map_;

map_.getPane(G_MAP_MARKER_PANE).appendChild(markerTip);

//为标注的图标添加click事件侦听，当用户点击该图标时,弹出信息窗口.当信息窗口已经弹出再点击时,隐藏该信息窗口

GEvent.addDomListener(markerHtml,"click",function(){

if(markerTip.style.display=="none"){

markerTip.style.display="";

}else{

markerTip.style.display="none";

}

});

//为地图添加click事件侦听,单击地图时,自动隐藏信息窗口(如果已经弹出的话)

GEvent.addListener(map_,"click",function(){

if(markerTip.style.display=="none"){

}else{

markerTip.style.display="none";

}

});

//对地图movestart事件侦听,移动地图时,自动隐藏信息窗口(如果已经弹出的话)

GEvent.addDomListener(map_,"movestart",function(){

if(markerTip.style.display=="none"){

}else{

markerTip.style.display="none";

}

});

this._markerHtml=markerHtml;

this._markerTip=markerTip;

};

KMarker.prototype.remove=function(){

this._markerHtml.parentNode.removeChild(this._markerHtml);

this._markerTip.parentNode.removeChild(this._markerTip);

};

KMarker.prototype.copy=function(){

return new(this._latlng, this._tip, this._markerContent, this._clickPa

ramer);

};

//调整信息框的位置,当地图移动时,信息框的位置需要随着移动

KMarker.prototype.redraw=function(force){

if(force)

{

var p=this._map.fromLatLngToDivPixel(this._latlng);

this._markerHtml.style.left=(p.x)+"px";

this._markerHtml.style.top=(p.y)-25+"px";

this._markerTip.style.left=(p.x)+6+"px";

this._markerTip.style.top=(p.y)-174+"px";

}

};

KMarker.prototype.getMarkerHtml=function(){

return this._markerHtml;

}

KMarker.prototype.getMarkerTip=function(){

return this._markerTip;

}

//--------------------------结束定义KMarker标注类-----------------------

var cenx=39.990168;

var ceny=116.295304;

var stzoom=13;

var map=null;

function load(loc){

//检查浏览器的兼容性

if(GBrowserIsCompatible()){

//初始化地图对象

map=new GMap2(document.getElementById("map"));

//设置地图的中心坐标

var loc=new GLatLng(cenx, ceny);

map.setCenter(loc, stzoom);

//设置地图的缩放工具

map.setUIToDefault();

//激活地图的双击放大功能和支持滑轮缩放

map.enableDoubleClickZoom();

map.enableScrollWheelZoom();

//取得地图上标注点时图标状的Div内容

var markerPic=document.getElementById("markerPic").innerHTML;

//取得点击该标注点时需要提示的信息窗口Div

var markerTip=document.getElementById("markerTip").innerHTML;

//设置该标注点的图层层级

var index=1;

//实例化一个KMarker

var marker=new KMarker(loc, markerTip, markerPic,{"index":

index});

//叠加该标注

map.addOverlay(marker);

}

}

＜/script＞

＜!--设置信息框口的CSS--＞

＜style type="text/css"＞

body{

background:#fff;

font-family:"Lucida Grande",Helvetica, Arial, sans-serif;

font-size:11px;

}

#container{background:#d8d8ee;width:600px;margin:15px;

padding:20px;}

.xsnazzy h1,.xsnazzy h2,.xsnazzy p{margin:0 10px;letter-

spacing:1px;}

.xsnazzy h1{font-size:2.5em;color:#fc0;}

.xsnazzy h2{font-size:2em;color:#234;border:0;}

.xsnazzy p{padding-bottom:0.5em;color:#eee;}

.xsnazzy h2{padding-top:0.5em;padding-left:10px;}

.xsnazzy{background:transparent;margin:1em;}

.xsnazzy em{display:block;width:0;height:0;color:#d8d8ee;

overflow:hidden;border-top:12px solid#fff;border-left:12px

dotted transparent;border-right:12px dotted transparent;

margin-left:50px;}

/*hack for IE5.5*/

*html.xsnazzy em{width:24px;height:12px;w\idth:0;hei\

ght:0;}

.xsnazzy span{display:block;width:0;height:0;color:#fff;

overflow:hidden;border-top:10px solid#7f7f9c;border-left:10px

dotted transparent;border-right:10px dotted transparent;

margin-left:52px;margin-top:-15px;}

*html.xsnazzy span{width:20px;height:10px;w\idth:0;hei\

ght:0;}

.xb1，.xb2，.xb3，.xb4，.xb5,.xb6,.xb7{display:block;

overflow:hidden;font-size:0;}

.xb1，.xb2，.xb3，.xb4,.xb5,.xb6{height:1px;}

.xb4，.xb5,.xb6,.xb7{background:#ccc;border-left:1px solid

#fff;border-right:1px solid#fff;}

.xb1{margin:0 8px;background:#fff;}

.xb2{margin:0 6px;background:#fff;}

.xb3{margin:0 4px;background:#fff;}

.xb4{margin:0 3px;background:#7f7f9c;border-width:0 5px;}

.xb5{margin:0 2px;background:#7f7f9c;border-width:0 4px;}

.xb6{margin:0 2px;background:#7f7f9c;border-width:0 3px;}

.xb7{margin:0 1px;background:#7f7f9c;border-width:0 3px;

height:2px;}

.xboxcontent{display:block;background:#7f7f9c;border:3px

solid#fff;border-width:0 3px;}

#picture{width:200px;height:100px;background:url(pic_10h.jpg)

center top;padding:80px 20px 0 20px;margin:15px;}

＜/style＞

＜/head＞

＜body onload="load()"onunload="GUnload()"＞

＜div id="map"style="width:500px;height:300px"＞＜/div＞

＜!--预先定义一个DIV,显示信息框,默认是隐藏的--＞

＜div id="markerTip"style="width:10px;height:30px;display:none"＞

＜div id="picture"＞

＜div class="xsnazzy"＞

＜b class="xb1"＞＜/b＞＜b class="xb2"＞＜/b＞＜b class="xb3"＞＜/b＞＜b

class="xb4"＞＜/b＞＜b class="xb5"＞＜/b＞＜b class="xb6"＞＜/b＞＜b

class="xb7"＞＜/b＞

＜div class="xboxcontent"＞

＜h2＞

自定义标注图标

＜/h2＞

＜/div＞

＜b class="xb7"＞＜/b＞＜b class="xb6"＞＜/b＞＜b class="xb5"＞＜/b＞＜b

class="xb4"＞＜/b＞＜b class="xb3"＞＜/b＞＜b class="xb2"＞＜/b＞＜b

class="xb1"＞＜/b＞

＜em＞＜/em＞＜span＞＜/span＞

＜/div＞

＜/div＞

＜/div＞

＜!--预先定义一个DIV,用于创建标注图标--＞

＜div id="markerPic"style="display:none"＞

＜div class="mapMaker_COLOR_"＞

＜div class="left"＞

＜img

src="http://maps.google.com/mapfiles/kml/shapes/schools.png"

alt=""/＞

＜/div＞

＜/div＞

＜/div＞

＜/body＞

＜/html＞



运行代码，点击地图的标注点，会弹出一个信息浮窗，效果如图6-9所示。
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图　6-9　自定义GMarker


6.3.3　自定义事件实例——区域测面积类

对于折线，Google Maps一般会提供测距功能，这一控件会在第7章的自定义控件中实现。相对测距而言就是测量某一区域的面积。因为一般用户非常喜欢统计某一区域的面积，从而进行相关的计算或是指标分配。

对于地图中的区域面积，Google Maps API提供了一个专门的类GPolygon，该类实现了GControl接口。因此，可以认为GPolygon是一个控件。但该控件不能直接得到指定区域的面积，需要事先进行开发。同时，对于比较人性化的区域面积测量，当用户通过变动区域的顶点，其区域面积应该能自动地动态计算，这些均需要对相关的事件进行侦听并编写事件程序。

首先，在地图上通过标注的方式，当鼠标点击地图时即在图上标注一个点，然后自动将这些已经标注的点通过GPolyline相连接。因此，第一步就是通过底图的click事件来侦听用户的点击事件。



GEvent.addListener(map,"click",leftClick);



在leftClick()方法中，有处理点击地图以及测面积的功能。在该方法中，会自动标注GMarker，同时，为了使区域可以随意修改，需要侦听GMarker的一些事件，如drag、mouseover、mouseout和click等事件，并在这些侦听的方法中进行相应的处理。



function leftClick(overlay, point){

if(point){

//面积图标

var square=new GIcon();

square.image="square.png";

addIcon(square);

//让点可以拉动

var marker=new GMarker(point,{icon:square, draggable:true, bouncy:false,

dragCrossMove:true});

markers.push(marker);

map.addOverlay(marker);

GEvent.addListener(marker,"drag",function(){

drawPoly();

});

GEvent.addListener(marker,"mouseover",function(){

marker.setImage("m-over-square.png");

});

GEvent.addListener(marker,"mouseout",function(){

marker.setImage("square.png");

});

//侦听标注点的click事件

GEvent.addListener(marker,"click",function(){

for(var n=0;n＜markers.length;n++){

if(markers[n]==marker){

map.removeOverlay(markers[n]);

break;

}

}

markers.splice(n,1);

drawPoly();

});

drawPoly();

}

}



以上方法基本上用到了Google Maps API的事件及侦听功能，也是面积测量工具的核心部分。代码的其他方法不在这里一一讲解，请读者自行阅读。完整的代码请参见下面的代码，或是参见本书配套光盘中的代码：ch6\6.3.3_GPolygon_Area_Resize.html。



＜html＞

＜head＞

＜meta http-equiv="content-type"content="text/html;charset=utf-8"/＞

＜link rel="stylesheet"type="text/css"href="style.css"＞＜/link＞

＜script

src="http://ditu.google.com/maps?file=api&v=2&key=ABQIAAAAzr2EBOXUKnm

_jVnk0OJI7xSosDVG8KKPE1-m51RBrvYughuyMxQ-i1QfUnH94QxWIa6N4U6MouMmBA＆hl=zh-CN"

type="text/javascript"＞＜/script＞

＜style type="text/css"＞

v\:*{behavior:url(#default#VML);}

body{font-family:Verdana;}

h3{margin-left:8px;}

#map{height:400px;

width:550px;

border:1px solid gray;

margin-top:8px;

margin-left:8px;

}

.button{display:block;

width:180px;

border:1px Solid#565;

background-color:#F5F5F5;

padding:3px;

text-decoration:none;

text-align:center;

font-size:smaller;

}

.button:hover{

background-color:white;

}

#descr{position:absolute;

top:44px;

left:580px;

width:250px;

}

＜/style＞

＜/head＞

＜body onload="load()"onunload="GUnload()"＞

＜div id="map"style="width:800px;height:550px"＞＜/div＞

＜table id="descr"border="0"cellspacing="10"cellpadding="1"＞

＜tr＞

＜td＞＜font color="#ff0000"＞

面积为：＜/span＞＜/font＞

＜/td＞

＜/tr＞

＜tr＞

＜td id="status"＞＜font color="#ff0000"＞



＜/font＞＜/td＞

＜/tr＞

＜tr＞

＜td height="20"＞



＜/td＞

＜/tr＞

＜tr＞

＜td＞

＜a href="#"class="button"onclick="zoomToPoly();return false;"＞

多边形测面积＜/a＞

＜/td＞

＜/tr＞

＜tr＞

＜td＞

＜a href="#"class="button"onclick="clearPoly();return false;"＞

清除＜/a＞

＜/td＞

＜/tr＞

＜/table＞

＜/body＞

＜script type="text/javascript"＞

var cenx=39.990168;

var ceny=116.295304;

var stzoom=13;

var map;

var polyShape;

var polyLineColor="#3355ff";

var polyFillColor="#335599";

var polyPoints=new Array();

var markers=new Array();

var report=document.getElementById("status");

function load(){

//检查浏览器的兼容性

if(GBrowserIsCompatible()){

map=new GMap2(document.getElementById("map"),{draggableCursor:'auto',

draggingCursor:'move'});

//设置地图的中心坐标

var loc=new GLatLng(cenx, ceny);

map.setCenter(loc, stzoom);

//设置地图的缩放工具

map.setUIToDefault();

map.disableDoubleClickZoom();

GEvent.addListener(map,"click",leftClick);

}

}

//添加图标

function addIcon(icon){

icon.iconSize=new GSize(11,11);

icon.dragCrossSize=new GSize(0,0);

icon.shadowSize=new GSize(11,11);

icon.iconAnchor=new GPoint(5,5);

}

function leftClick(overlay, point){

if(point){

//面积图标

var square=new GIcon();

square.image="square.png";

addIcon(square);

//让点可以拉动

var marker=new GMarker(point,{icon:square, draggable:true, bouncy:false,

dragCrossMove:true});

markers.push(marker);

map.addOverlay(marker);

GEvent.addListener(marker,"drag",function(){

drawPoly();

});

GEvent.addListener(marker,"mouseover",function(){

marker.setImage("m-over-square.png");

});

GEvent.addListener(marker,"mouseout",function(){

marker.setImage("square.png");

});

//侦听标注点的click事件

GEvent.addListener(marker,"click",function(){

for(var n=0;n＜markers.length;n++){

if(markers[n]==marker){

map.removeOverlay(markers[n]);

break;

}

}

markers.splice(n,1);

drawPoly();

});

drawPoly();

}

}

function drawPoly(){

if(polyShape)map.removeOverlay(polyShape);

polyPoints.length=0;

for(i=0;i＜markers.length;i++){

polyPoints.push(markers[i].getLatLng());

}

//关闭多边形

polyShape=new GPolygon(polyPoints, polyLineColor，3,.8,

polyFillColor,.3);

var unit="km＆sup2;";

var area=polyShape.getArea()/(1000*1000);

if(markers.length＜=2){

report.innerHTML="";

}

else if(markers.length＞2){

report.innerHTML=area.toFixed(3)+unit;

}

map.addOverlay(polyShape);

}

function zoomToPoly(){

if(polyShape＆＆polyPoints.length＞0){

var bounds=polyShape.getBounds();

map.setCenter(bounds.getCenter());

map.setZoom(map.getBoundsZoomLevel(bounds));

}

}

function clearPoly(){

//清除面积,同时初始化文字

map.clearOverlays();

polyPoints.length=0;

markers.length=0;

report.innerHTML="";

}

＜/script＞

＜/html＞



运行以上代码，并点击多边形测面积，在地图上点击，地图自动在右上角计算出区域的面积（见图6-10）。点击清除按钮，可以把所画的区域以及面积值清除。
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图　6-10　自动测量区域面积


6.4　Google Maps API事件的原理探索

如果想深入地学习与理解Google Maps API事件机制，最好的方法是直接阅读Google Maps API的JavaScript文档。如果采用Visual Studio 2005进行JavaScript调试的话，可以很容易看到Google Maps API的原始类。


 6.4.1　事件名的由来

理解Google Maps API事件原理，最好的方法是阅读GEvent类中的相关代码。当然，在该类中，有些变量、方法或是参数的字面意义已经不存在了。因为Google进行了加密，从而无法进行字面意义上的理解。经过编者的一些推测与证实，将GEvent类的部分主要代码整理成下面的代码，并进行了关键代码的注释，以方便读者阅读。



var GEvent_newcopyright="newcopyright";

var GEvent_click="click";

var GEvent_contextmenu="contextmenu";

var GEvent_dblclick="dblclick";

var GEvent_error="error";

var GEvent_load="load";

var GEvent_mousedown="mousedown";

var GEvent_mousemove="mousemove";

var GEvent_mouseout="mouseout";

var GEvent_mouseup="mouseup";

var GEvent_unload="unload";

var GEvent_remove="remove";

var GEvent_mouseover="mouseover";

var GEvent_closeclick="closeclick";

var GEvent_addmaptype="addmaptype";

var GEvent_addoverlay="addoverlay";

var GEvent_clearoverlays="clearoverlays";

var GEvent_infowindowclose="infowindowclose";

var GEvent_infowindowopen="infowindowopen";

var GEvent_maptypechanged="maptypechanged";

var GEvent_moveend="moveend";

var GEvent_movestart="movestart";

var GEvent_removemaptype="removemaptype";

var GEvent_removeoverlay="removeoverlay";

var GEvent_resize="resize";

var GEvent_zoom="zoom";

var GEvent_zoomend="zoomend";

var GEvent_dragstart="dragstart";

var GEvent_drag="drag";

var GEvent_dragend="dragend";

var GEvent_move="move";

var GEvent_clearlisteners="clearlisteners";

//用于记录所添加的事件

var AllEvents=[];



以上的代码是关于主要变量的定义，特别是对事件的定义均在此设置并传递。所以对象的事件，都需要在这里进行注册并进行映射，以便GEvent可以在自身的变量定义中找到相应的变量定义。

以a为参数，运行b和c函数，如果a是一个HTML控件而且包含子控件，则以子控件为参数也运行该函数。



function RunFunction(a, b,c)

{

if(b)

{

b.call(null, a)

}

for(var d=a.firstChild;d;d=d.nextSibling)

{

if(d.nodeType==1)

{

arguments.callee.call(this, d,b, c)

}

}

if(c)

{

c.call(null, a)

}

}

//设置HTML控件的属性

function setElementAttribute(a, b,c)

{

a.setAttribute(b, c)

};




6.4.2　对事件的侦听

当给特定对象添加侦听器时，通常调用addListener()方法。读者可以从下面的代码中很容易理解该方法的添加过程，以及添加一个事件时，其各参数的使用情况，包括对象、事件名称和运行句柄。其实，该方法的添加过程就是把对象装入一个已经定义好的AllEvents数组对象中。



function addListener(a, b,c)

{

var d=new GEventListener(a, b,c,0);

AllEvents.push(d);

return d

}

function addDomListener(a, b,c)

{

var d;

if(browser.type==2＆＆b==GEvent_dblclick)

{

a["on"+b]=c;

d=new GEventListener(a, b,c,3)

}

else if(a.addEventListener)

{

a.addEventListener(b, c,false);

d=new GEventListener(a, b,c,1)

}

else if(a.attachEvent)

{

var e=callback(a, c);

a.attachEvent("on"+b, e);

d=new GEventListener(a, b,e,2)

}

else

{

a["on"+b]=c;

d=new GEventListener(a, b,c,3)

}

if(a!=window||b!=GEvent_unload)

{

AllEvents.push(d)

}

return d

}



对于删除或是清除对象事件的方法removeListener()，其实就是对AllEvents数组对象的单个删除操作。而clearListeners()即是对对象this的全部删除操作。这也很好地解释了removeListener()方法删除的是一个特别的侦听器，而clearListeners删除的是某一事件的全部侦听器。



//删除一个事件

function removeListener(a)

{

a.remove();

RemoveFromArray(AllEvents, a)

}

//删除a对象的所有b事件

function clearListeners(a, b)

{

trigger(a, GEvent_clearlisteners, b);//先触发clearlisteners事件

RunMethodForAll(CopyEventArray(a),function()

{

if(this.isEvent(b))

{

this.remove();

RemoveFromArray(AllEvents, this)

}

})

}

//删除对象a的所有事件

function clearInstanceListeners(a)

{

trigger(a, GEvent_clearlisteners);

RunMethodForAll(CopyEventArray(a),function()

{

this.remove();

RemoveFromArray(AllEvents, this)

})

}

//删除系统之中的所有事件

function RemoveAllEvents()

{

var a=[];

var b="__tag__";

for(var c=0;c＜AllEvents.length;++c)

{

var d=AllEvents[c];

var e=d.getSrcObject();//获得事件源

if(!e[b])

{

e[b]=true;

trigger(e, GEvent_clearlisteners);//删除事件源上的所有事件

a.push(e)

}

d.remove()

}

for(var c=0;c＜a.length;++c)//这一段代码比较古怪,不过其很可能是为了防止对象循环引用造成内存不能释放

{

var e=a[c];

if(e[b])

{

try

{

delete e[b]

}

catch(f)

{

e[b]=false

}

}

}

AllEvents.length=0

}

//返回a的事件监视器列表数组

function getEventArray(a, b)

{

var c=a["__e_"];

if(!c)

{

if(b)

{

c=(a["__e_"]=[])

}

else

{

c=[]

}

}

return c

}

//复制事件数组

function CopyEventArray(a)

{

var b=[];

if(a["__e_"])

{

CopyArray(b, a["__e_"])

}

return b

}




6.4.3　事件绑定

listener已经添加以及绑定好之后，随时等待event的发生。不过GEvent在这方面做了一些额外的工作。除了人为操作click, mouseover等DOM自带事件之外，GEvent提供trigger自己产生事件。因为前面说过的GEvent相关数据结构，是可以得到任意一个source的任何一种event的所有listeners，所以trigger的时候只需要把某个source的某类型event的所有listeners拿出来，循环调用即可，而且可以加上自己需要传递的参数，比DOM自己的事件触发要更好，当然，原生的DOM事件还是得靠DOM来触发。通过trigger，自定义事件就有用处了，Google Maps基本上就是靠这个体系来完成各种操作之间的通信的。



//触发对象a的b事件

function trigger(a, b,c, d)

{

var e=[];

//将arguments之后的参数作为运行参数

CopyArray(e, arguments,2);

RunMethodForAll(getEventArray(a),function()

{

if(this.isEvent(b))

{

try

{

this.apply(a, e)

}

catch(f)

{

}

}

})

}

//将c的d方法绑定到a(HTML控件)的b事件

function bindDom(a, b,c, d)

{

var e=.createAdapter(c, d);

return addDomListener(a, b,e)

}

//针对点击,在IE之中进行特别处理

function bindClick(a, b,c)

{

bindDom(a, GEvent_click, b,c);

if(browser.type==1)

{//在IE之中绑定点击的同时绑定双击

bindDom(a, GEvent_dblclick, b,c)

}

}

//将c的d方法绑定到a(非HTML控件)的b事件

function bind(a, b,c, d)

{

return addListener(a, b,callback(c, d))

}

//这个可能是要实现事件冒泡的功能，要知道，在Google原有的事件系统之中,只有浏览器集成的事件可以冒泡,而Google扩展的事件则不支持

//这个方法，将c对象的b事件绑定到a对象的b事件,这样就能实现当点击一个GMark的时候,地图也能捕获到点击事件的“冒泡”功能

function bindEventToEvent(a, b,c)

{

return addListener(a, b,function()

{

var d=[c, b];

CopyArray(d, arguments);

trigger.apply(this, d)

})

}

//返回一个事件适配器，因为IE之中事件发生时并不将Event对象作为参数传递,因此,必须用该适配器来读取window.event的值

function.createAdapter(a, b)

{

return function(c)

{

if(!c)

{

c=window.event

}

if(c＆＆!c.target)

{

c.target=c.srcElement

}

b.call(a, c,this)

}

}

//取得对a的b方法的回调函数

function callback(a, b)

{

return function()

{

return b.apply(a, arguments)

}

}

//取得对a的b方法的回调函数,并将第2个参数之后的参数作为调用参数

function callbackArgs(a, b,c, d)

{

var e=[];

CopyArray(e, arguments,2);

return function()

{

return b.apply(a, e)

}

}

//这是一个listener的对象

function GEventListener(a, b,c, d)

{

var e=this;

e.object=a;

e.event=b;

e.handle=c;

e.type=d;//listener的类型

getEventArray(a, true).push(e)

}

//移除该listener

GEventListener.prototype.remove=function()

{

var a=this;

switch(a.type)

{

case 1:

a.object.removeEventListener(a.event, a.handle, false);

break;

case 2:

a.Z.detachEvent("on"+a.event, a.handle);

break;

case 3:

a.object["on"+a.event]=null;

break;

}

RemoveFromArray(getEventArray(a.object),a)

};

//判断是否a事件的绑定

GEventListener.prototype.isEvent=function(a)

{

return this.event==a

};

//运行该listener的句柄

GEventListener.prototype.apply=function(a, b)

{

return this.handle.apply(a, b)

};

//获得该listener的对象

GEventListener.prototype.getSrcObject=function()

{

return this.object

};

//静态函数，事件发生时，获得该事件的对象,如果srcElement是文字,则为其父对象

function GetEventElement(a)

{

var b=a.srcElement||a.target;

if(b＆＆b.nodeType==3)

{

b=b.parentNode

}

return b

}

//清除a和其包含的控件的所有事件

function clearNode(a)

{

RunFunction(a, clearInstanceListeners)

};




6.5　小结

本章通过对Google Maps API事件的讲解，让读者首先从感性上认识与理解地图事件。特别是通过对GEvent对象的方法和原理的分析，让读者从原理上掌握Google Maps API事件的处理过程及方法。基于这样的基础知识，通过大量的实例来讲解如何正确和有效地使用地图事件。只有正确地认识与掌握Google Maps API，才能为后面的控件及高级功能的学习奠定扎实的基础。


第7章　Google Maps API控件

【本章导读】

控件（control）是用户可与图形界面交互以输入或操作数据的对象。控件通常出现在对话框中或工具栏上。Google Maps API提供了大量的允许用户与地图交互的UI元素，这些元素称为控件，用户可以在Google Maps API应用程序中包含这些控件以及它们的变体，这些变体都是通过建立在GControl类的子类来构建自己的定制控件。

在本章中，读者通过全面地学习与理解Google Maps API控件的原理，可以正确与有效地使用Google Maps API所提供的丰富的控件，并在此基础上，可以定制一定范围内的控件，以来满足特定的实际需求。


 7.1　Google Maps API控件简介

控件，一种基于微软ActiveX技术的可重用的软件组件。可用这些组件增加网页、桌面应用程序和软件开发工具的交互性以及更多功能，例如动画效果或弹出式菜单。作为图形用户界面（GUI）中屏幕上的一种对象，用户可操作该对象来执行某一行为。控件是用户可与之交互以输入或操作数据的对象。控件通常出现在对话框中或工具栏上。

Google Maps API包含允许用户与地图交互的控件，用户在Google Maps API应用程序中包含这些控件的变体，也可以通过建立GControl类的子类构建自己的定制控件。


 7.1.1　添加控件——addControl()

可以使用GMap2方法的addControl()向地图添加控件。例如，要将在Google地图上看到的平移/缩放控件添加到地图，可以在地图初始化过程中添加以下代码：



map.addControl(new GLargeMapControl());



以上代码演示了如何为地图添加一个控件，事实上，可以向一个地图添加多个控件。在本示例中，可以添加GSmallMapControl和GScaleControl控件，它们分别可以用来添加平移/缩放地图功能，以及显示地图比例尺。在地图中添加标准控件后，它们会立即完全可用。



var map=new GMap2(document.getElementById("map"));

//创建带有可在4个方向平移、放大、缩小的按钮,以及缩放滑块的控件

map.addControl(new GLargeMapControl());

//创建带有切换地图类型的按钮的控件

map.addControl(new GMapTypeControl());

map.setCenter(new GLatLng(39.917,116.397),14);



为了读者更好地理解Google Maps API控件的添加的原理与效果，请参考下面的代码以及其运行的效果。代码也可以参考本书配套光盘ch7\7.1.1_addControls.html7。



＜html＞

＜head＞

＜meta http-equiv="content-type"content="text/html;charset=utf-8"/＞

＜link rel="stylesheet"type="text/css"href="style.css"＞＜/link＞

＜script

src="http://ditu.google.com/maps?file=api&v=2&key=A

BQIAAAAzr2EBOXUKnm_jVnk0OJI7xSosDVG8KKPE1-m51RBrvYughuyMxQ-

i1QfUnH94QxWIa6N4U6MouMmBA＆hl=zh-CN"

type="text/javascript"＞＜/script＞

＜script type="text/javascript"＞

var cenx=39.990168;

var ceny=116.295304;

var stzoom=13;

var map;

function init(){

//检查浏览器的兼容性

if(GBrowserIsCompatible()){

map=new GMap2(document.getElementById("map_canvas"));

//设置地图的中心坐标

var loc=new GLatLng(cenx, ceny);

map.setCenter(loc, stzoom);

//创建带有可在4个方向平移、放大、缩小的按钮,以及缩放滑块的控件

map.addControl(new GLargeMapControl());

//创建带有切换地图类型的按钮的控件

map.addControl(new GMapTypeControl());

}

}

//初始化地图

window.onload=init;

//卸载地图

window.onunload=GUnload;

＜/script＞

＜/head＞

＜body＞

＜!--地图画板--＞

＜div id="map_canvas"style="width:500px;height:300px"＞＜/div＞

＜/body＞

＜/html＞



运行该代码，其效果如图7-1所示。
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图　7-1　为地图添加控件


7.1.2　控件位置——GControlPosition

此类描述了地图视图中控件的位置。它由相对于控件所在位置和确定此位置的偏移量组成。它可以作为方法GMap2.addControl()的可选参数position传递，并返回自GControl.getDefaultPosition()方法。GControlPosition类说明如表7-1所示。
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下面的代码将GLargeMapControl添加到地图的右下角，GMapTypeControl添加到地图的左上角，边距均为10像素。



var map=new GMap2(document.getElementById"map_canvas"));

//位于左上角

var topLeft=new GControlPosition(G_ANCHOR_TOP_LEFT, new GSize(10,10));

//位于右下角

var bottomRight=new GControlPosition(G_ANCHOR_BOTTOM_RIGHT, new GSize(10,10));

//创建带有可在4个方向平移、放大、缩小的按钮,以及缩放滑块的控件

map.addControl(new GLargeMapControl(),bottomRight);

//创建带有切换地图类型的按钮的控件

map.addControl(new GMapTypeControl(),topLeft);



GControlPosition可以非常灵活地控制各种对象，特别是控件对象在地图上的摆放位置，为界面的整体美观提供了方便。下面的代码展示了如何控制地图控件在地图界面上的位置。读者也可以参见本书配套光盘中ch7\7.1.2_GControlPosition.html代码。



＜html＞

＜head＞

＜meta http-equiv="content-type"content="text/html;charset=utf-8"/＞

＜link rel="stylesheet"type="text/css"href="style.css"＞＜/link＞

＜script

src="http://ditu.google.com/maps?file=api&v=2&key=A

BQIAAAAzr2EBOXUKnm_jVnk0OJI7xSosDVG8KKPE1-m51RBrvYughuyMxQ-

i1QfUnH94QxWIa6N4U6MouMmBA＆hl=zh-CN"

type="text/javascript"＞＜/script＞

＜script type="text/javascript"＞

var cenx=39.990168;

var ceny=116.295304;

var stzoom=13;

var map;

function init(){

//检查浏览器的兼容性

if(GBrowserIsCompatible()){

map=new GMap2(document.getElementById("map_canvas"));

//设置地图的中心坐标

var loc=new GLatLng(cenx, ceny);

map.setCenter(loc, stzoom);

//位于左上角

var topLeft=new GControlPosition(G_ANCHOR_TOP_LEFT, new GSize(10,10));

//位于右下角

var bottomRight=new GControlPosition(G_ANCHOR_BOTTOM_RIGHT, new GSize(10,10));

//创建带有可在4个方向平移、放大、缩小的按钮,以及缩放滑块的控件

map.addControl(new GLargeMapControl(),bottomRight);

//创建带有切换地图类型的按钮的控件

map.addControl(new GMapTypeControl(),topLeft);

}

}

//初始化地图

window.onload=init;

//卸载地图

window.onunload=GUnload;

＜/script＞

＜/head＞

＜body＞

＜!--地图画板--＞

＜div id="map_canvas"style="width:500px;height:300px"＞＜/div＞

＜/body＞

＜/html＞



运行该代码，可见缩放工具位于地图右上方，而地图类型按钮位于左上方（见图7-2）。
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图　7-2　定位控件的位置


7.1.3　控件结构——addRelationship()

Google Maps API中的大多数控件都提供带有标准行为的简单控件。但是，有些控件需要初始化才能正常使用。例如，GHierarchicalMapTypeControl通常需要一些初始化才能以正确的顺序显示联级“菜单”中的地图类型。此示例将带有十字图块叠加层的G_PHYSICAL_MAP地图类型添加到地图中，然后创建GHierarchicalMapTypeControl以便重排添加到地图的其他地图类型。



var map=new GMap2(document.getElementById"map_canvas"));

//GHierarchicalMapTypeControl通常需要一些初始化才能以正确的顺序显示联级"菜单"中的地图类型

var mapControl=new GHierarchicalMapTypeControl();

//设置地图类型菜单关系

mapControl.clearRelationships();

mapControl.addRelationship(G_SATELLITE_MAP, G_HYBRID_MAP,"Labels",false);

//指定关系后添加控件

map.addControl(mapControl);



上面的代码用于在卫星图中显示道路的主干线。请注意，该功能其实是非常有用的。只是在中国由于政策的原因，卫星图和地图不能完全重合导致不能正确应用该功能（以后可能会重合）。具体的可运行的代码请参见下面的代码，或是参见本书配套光盘中ch7\7.1.3_addRelationship.html的源码。



＜html＞

＜head＞

＜meta http-equiv="content-type"content="text/html;charset=utf-8"/＞

＜link rel="stylesheet"type="text/css"href="style.css"＞＜/link＞

＜script

src="http://ditu.google.com/maps?file=api&v=2&key=

ABQIAAAAzr2EBOXUKnm_jVnk0OJI7xSosDVG8KKPE1-m51RBrvYughuyMxQ-

i1QfUnH94QxWIa6N4U6MouMmBA＆hl=zh-CN"

type="text/javascript"＞＜/script＞

＜script type="text/javascript"＞

var cenx=39.990168;

var ceny=116.295304;

var stzoom=13;

var map;

function init(){

//检查浏览器的兼容性

if(GBrowserIsCompatible()){

map=new GMap2(document.getElementById("map_canvas"));

//设置地图的中心坐标

var loc=new GLatLng(cenx, ceny);

map.setCenter(loc, stzoom);

//GHierarchicalMapTypeControl通常需要一些初始化才能以正确的顺序显示联级"菜单"中的地图类型

var mapControl=new GHierarchicalMapTypeControl();

//设置地图类型菜单关系

mapControl.clearRelationships();

mapControl.addRelationship(G_SATELLITE_MAP, G_HYBRID_MAP,"Labels",

false);

//指定关系后添加控件

map.addControl(mapControl);

}

}

//初始化地图

window.onload=init;

//卸载地图

window.onunload=GUnload;

＜/script＞

＜/head＞

＜body＞

＜!--地图画板--＞

＜div id="map_canvas"style="width:500px;height:300px"＞＜/div＞

＜/body＞

＜/html＞



运行上面的代码，并切换到卫星图，鼠标位于卫星图按钮上面时，有一个名为Labels的复选框，用于控件道路主干道在卫星图中的显示（见图7-3）。

[image: ]


图　7-3　修改地图控件的结构


7.1.4　Google Maps API常见控件

·GlargeMapControl：创建带有可在4个方向平移、放大、缩小的按钮以及缩放滑块的控件。

·GSmallMapControl：创建带有可在4个方向平移、放大和缩小的按钮的控件。

·GSmallZoomControl：创建带有放大和缩小按钮的控件。

·GScaleControl：创建显示地图比例尺的控件。

·GMapTypeControl：创建一个标准地图类型控件，通过按钮在受支持地图类型之间进行选择和切换。

·GHierarchicalMapTypeControl：创建一个“嵌套”地图类型控件，通过按钮和嵌套复选框在受支持地图类型之间进行选择和切换。

·GOverviewMapControl：在地图的角落处创建可折叠的迷你型概览地图，以便通过拖动提供位置参考和导航。GOverviewMapControl创建单像素黑边界的概览地图。

各种控件的应用如下所示，也可以参见本书配套光盘中的代码7.1.4_allControls.html。



＜html＞

＜head＞

＜meta http-equiv="content-type"content="text/html;charset=utf-8"/＞

＜link rel="stylesheet"type="text/css"href="style.css"＞＜/link＞

＜script

src="http://ditu.google.com/maps?file=api&v=2&key=A

BQIAAAAzr2EBOXUKnm_jVnk0OJI7xSosDVG8KKPE1-m51RBrvYughuyMxQ-

i1QfUnH94QxWIa6N4U6MouMmBA＆hl=zh-CN"

type="text/javascript"＞＜/script＞

＜script type="text/javascript"＞

var cenx=39.990168;

var ceny=116.295304;

var stzoom=13;

var map;

function init(){

//检查浏览器的兼容性

if(GBrowserIsCompatible()){

map=new GMap2(document.getElementById("map_canvas"));

//设置地图的中心坐标

var loc=new GLatLng(cenx, ceny);

map.setCenter(loc, stzoom);

//创建带有可在4个方向平移、放大、缩小的按钮,以及缩放滑块的控件

map.addControl(new GLargeMapControl());

//GHierarchicalMapTypeControl通常需要一些初始化才能以正确的顺序显示联级"菜单"中的地图类型

var mapControl=new GHierarchicalMapTypeControl();

//设置地图类型菜单关系

mapControl.clearRelationships();

mapControl.addRelationship(G_SATELLITE_MAP, G_HYBRID_MAP,"Labels",

false);

//指定关系后添加控件

map.addControl(mapControl);

//添加比例尺

var scaleControl=new GScaleControl();

map.addControl(scaleControl);

//添加地图缩略图

var oerviewMapControl=new GOverviewMapControl();

map.addControl(oerviewMapControl);

}

}

//初始化地图

window.onload=init;

//卸载地图

window.onunload=GUnload;

＜/script＞

＜/head＞

＜body＞

＜!--地图画板--＞

＜div id="map_canvas"style="width:500px;height:300px"＞＜/div＞

＜/body＞

＜/html＞



运行以上代码，结果如图7-4所示。
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图　7-4　Google Maps API常见控件


7.2　自定义Google Maps API控件

自定义控件（custom control），用户或第三方软件供应商创作的控件，虽然不属于Google Maps API直接提供的类库，但学习自定义控件的开发不仅可以使读者开发出更灵活的系统，更重要的是它可以使读者加深对已有控件的理解，得以更灵活的应用已有控件。


 7.2.1　GControl

要想应用好Google Maps API控件，就需要对GControl类有一个清晰的认识与掌握。实际上，GControl是一个接口，Google Maps API也实现了几种控件，如前面章节所示，通过实现类的构造函数可以非常容易地构造一个控件。

所有控件都实现此接口，读者完全可以实现此接口，以便为地图提供自定义控件。使用GMap2.addControl()方法向地图添加控件。GControl类说明如表7-1所示。
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其实对Google Maps API GControl类的方法的执行顺序及相关代码进行分析，可以得出如下伪代码，看出其大致的原理。更加完整的伪代码，读者可以参考本书配套光盘gmaptest\src\com\mapitz\gwt\googleMaps\client\GControlImpl.java中的代码。



package com.mapitz.gwt.googleMaps.client;

import com.google.gwt.user.client.Element;

class GControlImpl

{

public static native JSObject create(Element body, JSObject position)/*-{

if($wnd.GWTDontTouchCustomGControl==undefined)

{

$wnd.GWTDontTouchCustomGControl=function GWTDontTouchCustomGControl(b

ody, position){

this.body=body;

this.position=position;

}

$wnd.GWTDontTouchCustomGControl.prototype=new$wnd.GControl();

$wnd.GWTDontTouchCustomGControl.prototype.initialize=function(map){

map.getContainer().appendChild(this.body);

return this.body;

}

$wnd.GWTDontTouchCustomGControl.prototype.getDefaultPosition=

function(){

return this.position;

}

}

return new$wnd.GWTDontTouchCustomGControl(body, position);

}-*/;

/*

*Creates a control with buttons to pan in four directions, and zoom in and zoom

out, and a zoom slider.

*/

public static native JSObject GLargeMapControl()/*-{

return new$wnd.GLargeMapControl();

}-*/;

/*

*a collapsible overview map in the corner of the screen

*/

public static native JSObject GOverviewMapControl()/*-{

return new$wnd.GOverviewMapControl();

}-*/;

/*

*Creates a control with buttons to switch between map types.

*/

public static native JSObject GMapTypeControl()/*-{

return new$wnd.GMapTypeControl();

}-*/;

/*

*Creates a control that displays the map scale.

*/

public static native JSObject GScaleControl()/*-{

return new$wnd.GScaleControl();

}-*/;

/*

*Creates a control with buttons to pan in four directions, and zoom in and zoom out.

*/

public static native JSObject GSmallMapControl()/*-{

return new$wnd.GSmallMapControl();

}-*/;

/*

*Creates a control with buttons to zoom in and zoom out.

*/

public static native JSObject GSmallZoomControl()/*-{

return new$wnd.GSmallZoomControl();

}-*/;

/*

*printable()Boolean Returns to the map if the control should be printable.

*/

public static native boolean printable(JSObject self)/*-{

return self.printable();

}-*/;

/*

*selectable()Boolean Returns to the map if the control contains selectable text.

*/

public static native boolean selectable(JSObject self)/*-{

return self.selectable();

}-*/;

/*

*initialize(map)Node Will be called by the map so the control can initialize

itself.The control will use the method GMap2.getContainer()to get hold of

the DOM element that contains the map, and add itself to it.It returns the

added element.

*/

public static native Element initialize(JSObject self, JSObject map)/*-{

return self.initialize(map);

}-*/;

/*

*getDefaultPosition()GControlPosition Returns to the map the position in the

map view at which the control appears by default.This will be overridden by

the second argument to GMap2.addControl().

*/

public static native JSObject getDefaultPosition(JSObject self)/*-{

return self.getDefaultPosition();

}-*/;

}



以上的伪代码来自开源项目GWT-Google Maps API。对于该项目，有兴趣的读者可以访问其主页进行相关内容的了解，并下载其开源的代码。该代码主要是针对Google Maps API提供了完整的伪代码。其网址为http://sourceforge.net/projects/gwt/。


7.2.2　自定义控件

本节以客户化一个放大缩小按钮来展示如何简单地客户化一个Google Maps API控件。这里客户化的控件TextualZoomControl，用于向地图添加两个按钮，一个用于放大地图，另一个用于缩小地图，以取代Google Maps本身的缩放工具。

首先，该类必须继承GControl类。TextualZoomControl是显示文本"Zoom in"和"Zoom out"的按钮，而不是显示Google地图中的图标按钮的GControl。先定义函数：



//定义函数

function TextualZoomControl(){}

//要建立GControl的子类,我们将prototype对象设置为GControl对象的一个实例

TextualZoomControl.prototype=new GControl();



该类TextualZoomControl必须实现GControl类的接口initialize()方法。在该方法，用于初始创建两个DIV，用于放置两个按钮，并把这两个DIV添加到地图容器。最后为该按钮添加click事件。并调用地图的相应方法实现功能。



//实现initialize()方法

TextualZoomControl.prototype.initialize=function(map){

//为每个按钮创建一个DIV,并将其放在容器DIV中

var container=document.createElement("div");

var zoomInDiv=document.createElement("div");

this.setButtonStyle_(zoomInDiv);

//将创建的DIV作为控件元素。将该控件添加到地图容器中

container.appendChild(zoomInDiv);

//地图类能正确地放置

zoomInDiv.appendChild(document.createTextNode("Zoom in"));

//为放大的按钮添加click事件的侦听.当点击该按钮时,调用地图的放大方法进行地图的放大

GEvent.addDomListener(zoomInDiv,"click",function(){

map.zoomIn();

});

//同样的方式定义缩小的按钮

var zoomOutDiv=document.createElement("div");

this.setButtonStyle_(zoomOutDiv);

container.appendChild(zoomOutDiv);

zoomOutDiv.appendChild(document.createTextNode("Zoom out"));

GEvent.addDomListener(zoomOutDiv,"click",function(){

map.zoomOut();

}

);

map.getContainer().appendChild(container);

//alert(map.getContainer().tagName);//返回的是DIV

return container;

}



基本上，该自制的控件已经完成。为用户更好地控制该控件的位置，可以再实现getDefaultPosition()方法来定位该控件。



//默认情况下,该控件将在地图的左上角显示,边距为7像素

TextualZoomControl.prototype.getDefaultPosition=function(){

return new GControlPosition(G_ANCHOR_TOP_LEFT, new GSize(7,7));

}



一个最简单的自定义控件即实现了。接下来就可以调用了。下面是完整的调用代码。读者也可参见本书配套光盘中的代码ch7\7.2.2_customer_zoom.html。



＜html＞

＜head＞

＜meta http-equiv="content-type"content="text/html;charset=utf-8"/＞

＜link rel="stylesheet"type="text/css"href="style.css"＞＜/link＞

＜script

src="http://ditu.google.com/maps?file=api&v=2&key=A

BQIAAAAzr2EBOXUKnm_jVnk0OJI7xSosDVG8KKPE1-m51RBrvYughuyMxQ-

i1QfUnH94QxWIa6N4U6MouMmBA＆hl=zh-CN"

type="text/javascript"＞＜/script＞

＜script type="text/javascript"＞

var cenx=39.990168;

var ceny=116.295304;

var stzoom=13;

var map;

//TextualZoomControl是显示文本"Zoom in"和"Zoom out"的

//按钮(而不是显示Google地图中的图标按钮)的GControl

//我们先定义函数

function TextualZoomControl(){}

//要建立GControl的子类,我们将prototype对象设置为GControl对象的一个实例

TextualZoomControl.prototype=new GControl();

//实现initialize()方法

TextualZoomControl.prototype.initialize=function(map){

//为每个按钮创建一个DIV,并将其放在容器DIV中

var container=document.createElement("div");

var zoomInDiv=document.createElement("div");

this.setButtonStyle_(zoomInDiv);

//将创建的DIV作为控件元素。将该控件添加到地图容器中

container.appendChild(zoomInDiv);

//地图类能正确地放置

zoomInDiv.appendChild(document.createTextNode("Zoom in"));

//为放大的按钮添加click事件的侦听.当点击该按钮时,调用地图的放大方法进行地图的放大

GEvent.addDomListener(zoomInDiv,"click",function(){

map.zoomIn();

});

//同样的方式定义缩小的按钮

var zoomOutDiv=document.createElement("div");

this.setButtonStyle_(zoomOutDiv);

container.appendChild(zoomOutDiv);

zoomOutDiv.appendChild(document.createTextNode("Zoom out"));

GEvent.addDomListener(zoomOutDiv,"click",function(){

map.zoomOut();

}

);

map.getContainer().appendChild(container);

//alert(map.getContainer().tagName);//返回的是DIV

return container;

}

//默认情况下,该控件将在地图的左上角显示,边距为7像素

TextualZoomControl.prototype.getDefaultPosition=function(){

return new GControlPosition(G_ANCHOR_TOP_LEFT, new GSize(7,7));

}

//设置给定按钮元素的正确CSS

TextualZoomControl.prototype.setButtonStyle_=function(button){

button.style.textDecoration="none";

button.style.color="#FFFFFF";

button.style.backgroundColor="#0000FF";

button.style.font="small Arial";

button.style.fontWeight="bold";

button.style.border="1px solid black";

button.style.padding="2px";

button.style.marginBottom="3px";

button.style.textAlign="center";

button.style.width="6em";

button.style.cursor="pointer";

}

function init(){

//检查浏览器的兼容性

if(GBrowserIsCompatible()){

map=new GMap2(document.getElementById("map_canvas"));

//设置地图的中心坐标

var loc=new GLatLng(cenx, ceny);

map.setCenter(loc, stzoom);

//创建一个显示地图比例控件

var myControl=new GScaleControl();

//左下角距边界10的位置控件

var bottomLeft=new GControlPosition(G_ANCHOR_BOTTOM_LEFT, new

GSize(100,5));

//右上角距边界10的位置控件

var topRight=new GControlPosition(G_ANCHOR_TOP_RIGHT, new

GSize(10,10));

//右下角距边界10的位置控件

var bottomRight=new GControlPosition(G_ANCHOR_BOTTOM_RIGHT, new

GSize(10,10));

//向地图添加显示地图比例的控件

map.addControl(myControl, bottomLeft);

map.addControl(new TextualZoomControl(),topRight);

//向地图添加显示地图比例的控件

map.addControl(new GLargeMapControl());

//添加监听器

GEvent.addListener(map,"click",function(overlay, point){

map.removeControl(myControl);

map.addControl(myControl, bottomRight);

}

);

}

}

//初始化地图

window.onload=init;

//卸载地图

window.onunload=GUnload;

＜/script＞

＜/head＞

＜body＞

＜!--地图画板--＞

＜div id="map_canvas"style="width:500px;height:300px"＞＜/div＞

＜/body＞

＜/html＞



运行以上的代码，其结果如图7-5所示。
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图　7-5　自定义带文字的缩放工具

单击Zoom in和Zoom out按钮即进行地图的缩放。


7.2.3　Google Maps未公开的控件

在Google Maps API中，有一些很有用的控件，并没有公开。但其在实际的应用中很有用。这些控件未公开的原因可能是未完全成熟，或是Google不愿意公开，或是会在下一版本公布，总之，有一些控件并没有被公开。编者也是在实际的项目当中，通过实践与总结，才发现了这些未被公开的控件。

凡是使用的Google地图搜索功能的用户都知道，Google的地图移动到哪，其上方的导航地址会自动更新。如图7-6所示中所框的部分。这个控件就是GNavLabelControl。
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图　7-6　地图地址导航功能

其实使用过程非常简单，只需要在地图上加载一个控件。



//添加地址导航控件

map.addControl(new GNavLabelControl());



完整的代码如下，或是参见本书配套光盘中ch7\7.2.3_GNavLabelControl.html的代码。



＜html＞

＜head＞

＜meta http-equiv="content-type"content="text/html;charset=utf-8"/＞

＜link rel="stylesheet"type="text/css"href="style.css"＞＜/link＞

＜script

src="http://ditu.google.com/maps?file=api&v=2&key=A

BQIAAAAzr2EBOXUKnm_jVnk0OJI7xSosDVG8KKPE1-m51RBrvYughuyMxQ-

i1QfUnH94QxWIa6N4U6MouMmBA＆hl=zh-CN"

type="text/javascript"＞＜/script＞

＜script type="text/javascript"＞

var cenx=39.990168;

var ceny=116.295304;

var stzoom=13;

var map;

function init(){

//检查浏览器的兼容性

if(GBrowserIsCompatible()){

map=new GMap2(document.getElementById("map_canvas"));

//设置地图的中心坐标

var loc=new GLatLng(cenx, ceny);

map.setCenter(loc, stzoom);

//设置地图的缩放工具

map.setUIToDefault();

//位于左上角

var topLeft=new GControlPosition(G_ANCHOR_TOP_LEFT, new

GSize(10,10));

//添加地址导航控件

map.addControl(new GNavLabelControl(),topLeft);

}

}

//初始化地图

window.onload=init;

//卸载地图

window.onunload=GUnload;

＜/script＞

＜/head＞

＜body＞

＜!--地图画板--＞

＜div id="map_canvas"style="width:700px;height:500px"＞＜/div＞

＜/body＞

＜/html＞



运行以上代码，并移动一下地图，可以看到图7-7左上方的地址导航，随着地图区域的变化而变化。

这些未公开的控件，需要读者多去Google的官方网站上查看以及收集。因为Google会首先在maps.google.com或是ditu.google.com这些网站上使用，但不一定在其API的参考文档中公布。
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图　7-7　地图地址导航控件


7.3　常用Google Maps API控件集锦

尽管Google Maps API提供丰富的对象及事件，但对于某些比较特殊的需求，需要进行一些个性的开发，此时，需要一些额外的控件来满足这样的需要。编者把实际项目及工作中的优秀的Google Maps API控件进行汇总，一来满足读者学习的目的，同时，也为将来实际项目应用服务。


 7.3.1　自定义控件实例——多点测距控件

利用Google Maps API功能，可以自由地创建个性化地图。在Google Maps API中，利用画线工具，可以建立起不同的路径。比如，可以画出自己经常逛的那条街的路线。但Google Maps API中并没有提供自动距离测量功能的API，因此需要开发一个控件，来对路线进行测距，可以即时知道路线的长度、任意两点之间或多点之间的距离。如图7-8所示。
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图　7-8　地图测距功能效果

前面已经讲解过，凡是自定义的控件，均须实现GControl接口以及其相关的方法。比如initialize（map）、printable()、selectable()和getDefaultPosition()等方法。



GRulerControl.prototype=new GControl();

/**

*初始化标尺控件

*/

GRulerControl.prototype.initialize=function(map){

var me=this;

var container=document.createElement('div');

me.setButtonStyle_(container);

//"启用/禁用"按钮

var btnEnable=document.createElement('img');

btnEnable.width=btnEnable.height=19;

GEvent.addDomListener(btnEnable,'click',

function(){

me.setEnabled(!me.isEnabled());

}

);

container.appendChild(btnEnable);

//"重置"按钮

var btnReset=document.createElement('img');

btnReset.width=btnReset.height=19;

btnReset.src=me.RESET_BUTTON_IMAGE_;

btnReset.title=me.RESET_BUTTON_TITLE_;

GEvent.addDomListener(btnReset,'click',

function(){

me.reset();

}

);

container.appendChild(btnReset);

//距离标签

var txtInfo=document.createElement('div');

txtInfo.style.font='small Arial';

txtInfo.style.fontWeight='bold';

txtInfo.style.fontSize='9pt';

txtInfo.style.width='82px';

container.appendChild(txtInfo);

//初始化内部变量

map.rulerControl_=me;

me.map_=map;

me.head_=new Object();

me.tail_=new Object();

me.head_.next_=me.tail_;

me.tail_.prev_=me.head_;

me.btnEnable_=btnEnable;

me.btnReset_=btnReset;

me.txtInfo_=txtInfo;

me.setEnabled(true);

map.getContainer().appendChild(container);

return container;

}



该控件的一个功能就是其事件的处理，这里需要用到在第6章所学习的Google Maps API的事件。在该方法中，侦听GMarker对象的click及dragend事件，并进行相应的处理。即拖曳标记时要更新连接线段和距离，单击标记时要显示信息浮窗。这需要读者对前面章节的知识有一个清楚的认识与掌握。



/**

*事件处理函数：当用户单击地图时,要在该位置添加一个标记

*/

GRulerControl.prototype.onMapClick_=function(marker, latlng){

var me=this.rulerControl_;

//如果用户单击的是标记,不在这里处理

if(marker)

return;

//创建标记,并添加到链表中

var newMarker=new GMarker(latlng,{draggable:true});

var pos=me.tail_.prev_;

newMarker.prev_=pos;

newMarker.next_=pos.next_;

pos.next_.prev_=newMarker;

pos.next_=newMarker;

//为标记添加事件处理函数：拖曳标记时要更新连接线段和距离

GEvent.addListener(newMarker,'dragend',

function(){

me.map_.closeInfoWindow();

me.updateSegments_(newMarker);

me.updateDistance_();

}

);

//为标记添加事件处理函数：单击标记时要显示信息浮窗

GEvent.addListener(newMarker,'click',

function(){

newMarker.openInfoWindow(me.createInfoWindow_(newMarker));

}

);

//将创建的标记添加到地图中

me.map_.addOverlay(newMarker);

if(newMarker.prev_!=me.head_){

//如果这不是第一个标记,则创建连接到上一个标记的线段,并显示在地图中

var segment=[newMarker.prev_.getLatLng(),latlng];

newMarker.segPrev_=new GPolyline(segment);

newMarker.prev_.segNext_=newMarker.segPrev_;

me.map_.addOverlay(newMarker.segPrev_);

//更新距离显示

me.updateDistance_();

}

}



具体的代码如下，读者可以在本书配套光盘ch7\7.3.1_customer_ruler.html找到。同时，该示例所使用到的图片位于ch7\images目录下。



＜html＞

＜head＞

＜meta http-equiv="content-type"content="text/html;charset=utf-8"/＞

＜link rel="stylesheet"type="text/css"href="style.css"＞＜/link＞

＜script

src="http://ditu.google.com/maps?file=api&v=2&key=

ABQIAAAAzr2EBOXUKnm_jVnk0OJI7xSosDVG8KKPE1-m51RBrvYughuyMxQ-

i1QfUnH94QxWIa6N4U6MouMmBA＆hl=zh-CN"

type="text/javascript"＞＜/script＞

＜script type="text/javascript"＞

/**

*这个例子演示了Google地图API的以下功能：

**可拖曳的标记

**在地图上叠加折线

**计算地理距离

**事件处理(单击、拖曳)

**信息浮窗

**利用链表维护各种对象

**自定义控件

*

*注意：为了在IE 6中正常显示折线,必须在网页的＜HTML＞标签中加上：

*＜html xmlns:v="urn:schemas-microsoft-com:vml"＞

*

*@author haogang

*/

/**

*本示例用一个双向链表维护用户设定的标记,能够容易地实现标记的遍历和删除

*每个链表结点m有如下字段：

*m.prev 前驱标记

*m.next 后继标记

*m.segPrev 连接本标记与前驱标记的线段

*m.segNext 连接本标记与后继标记的线段

*/

function GRulerControl(){

var me=this;

//可国际化的字符串

me.RESET_BUTTON_TITLE_='清除所有测距标记';

me.ENABLE_BUTTON_TITLE_='添加测距标记已启用,单击这里禁用';

me.DISABLE_BUTTON_TITLE_='添加测距标记已禁用,单击这里启用';

me.DELETE_BUTTON_TITLE_='删除';

me.RESET_BUTTON_IMAGE_='images/ruler_clear.png';

me.ENABLE_BUTTON_IMAGE_='images/ruler_enabled.png';

me.DISABLE_BUTTON_IMAGE_='images/ruler_disabled.png';

me.BACKGROUND_IMAGE_='images/ruler_background.png'

me.KILOMETER_='千米';

me.METER_='米';

}

GRulerControl.prototype=new GControl();

/**

*初始化标尺控件

*/

GRulerControl.prototype.initialize=function(map){

var me=this;

var container=document.createElement('div');

me.setButtonStyle_(container);

//"启用/禁用"按钮

var btnEnable=document.createElement('img');

btnEnable.width=btnEnable.height=19;

GEvent.addDomListener(btnEnable,'click',

function(){

me.setEnabled(!me.isEnabled());

}

);

container.appendChild(btnEnable);

//"重置"按钮

var btnReset=document.createElement('img');

btnReset.width=btnReset.height=19;

btnReset.src=me.RESET_BUTTON_IMAGE_;

btnReset.title=me.RESET_BUTTON_TITLE_;

GEvent.addDomListener(btnReset,'click',

function(){

me.reset();

}

);

container.appendChild(btnReset);

//距离标签

var txtInfo=document.createElement('div');

txtInfo.style.font='small Arial';

txtInfo.style.fontWeight='bold';

txtInfo.style.fontSize='9pt';

txtInfo.style.width='82px';

container.appendChild(txtInfo);

//初始化内部变量

map.rulerControl_=me;

me.map_=map;

me.head_=new Object();

me.tail_=new Object();

me.head_.next_=me.tail_;

me.tail_.prev_=me.head_;

me.btnEnable_=btnEnable;

me.btnReset_=btnReset;

me.txtInfo_=txtInfo;

me.setEnabled(true);

map.getContainer().appendChild(container);

return container;

}

/**

*设置控件的格式

*/

GRulerControl.prototype.setButtonStyle_=function(button){

button.style.backgroundImage='url('+this.BACKGROUND_IMAGE_+')';

button.style.font='small Arial';

button.style.border='1px solid#888888';

button.style.padding='4px';

button.style.textAlign='right';

button.style.cursor='pointer';

}

/**

*用恰当的格式表示距离

*/

GRulerControl.prototype.formatDistance_=function(len){

var me=this;

len=Math.round(len);

if(len＜=1000){

return len+''+me.METER_;

}else if(len＜=1000000){

return len/1000+''+me.KILOMETER_;

}

return Math.round(len/1000)+''+me.KILOMETER_;

}

/**

*格式化角度为字符串

*/

GRulerControl.prototype.formatDegree_=function(value){

value=Math.abs(value);

var v1=Math.floor(value);

var v2=Math.floor((value-v1)*60);

var v3=Math.round((value-v1)*3600%60);

return v1+'??'+v2+'\''+v3+'"';

}

/**

*格式化经纬度为字符串

*/

GRulerControl.prototype.formatLatLng_=function(pt){

var me=this;

var latName, lngName;

var lat=pt.lat();

var lng=pt.lng();

latName=lat＞=0?'北纬':'南纬';

lngName=lng＞=0?'东经':'西经';

return lngName+me.formatDegree_(lng)+','

+latName+me.formatDegree_(lat);

}

/**

*返回控件的默认位置

*/

GRulerControl.prototype.getDefaultPosition=function(){

return new GControlPosition(G_ANCHOR_TOP_RIGHT, new GSize(8,8));

}

/**

*返回控件是否已启用

*/

GRulerControl.prototype.isEnabled=function(){

return this.enabled_;

}

/**

*设置控件的"启用/禁用"状态

*/

GRulerControl.prototype.setEnabled=function(value){

var me=this;

if(value==me.enabled_)

return;

me.enabled_=value;

if(me.enabled_){

me.mapClickHandle_=GEvent.addListener(me.map_,'click',

me.onMapClick_);

me.txtInfo_.style.display='block';

me.btnReset_.style.display='inline';

me.btnEnable_.src=me.ENABLE_BUTTON_IMAGE_;

me.btnEnable_.title=me.ENABLE_BUTTON_TITLE_;

me.updateDistance_();

}else{

GEvent.removeListener(me.mapClickHandle_);

me.txtInfo_.style.display='none';

me.btnReset_.style.display='none';

me.btnEnable_.src=me.DISABLE_BUTTON_IMAGE_;

me.btnEnable_.title=me.DISABLE_BUTTON_TITLE_;

}

}

/**

*事件处理函数：当用户单击地图时,要在该位置添加一个标记

*/

GRulerControl.prototype.onMapClick_=function(marker, latlng){

var me=this.rulerControl_;

//如果用户单击的是标记,不在这里处理

if(marker)

return;

//创建标记,并添加到链表中

var newMarker=new GMarker(latlng,{draggable:true});

var pos=me.tail_.prev_;

newMarker.prev_=pos;

newMarker.next_=pos.next_;

pos.next_.prev_=newMarker;

pos.next_=newMarker;

//为标记添加事件处理函数：拖曳标记时要更新连接线段和距离

GEvent.addListener(newMarker,'dragend',

function(){

me.map_.closeInfoWindow();

me.updateSegments_(newMarker);

me.updateDistance_();

}

);

//为标记添加事件处理函数：单击标记时要显示信息浮窗

GEvent.addListener(newMarker,'click',

function(){

newMarker.openInfoWindow(me.createInfoWindow_(newMarker));

}

);

//将创建的标记添加到地图中

me.map_.addOverlay(newMarker);

if(newMarker.prev_!=me.head_){

//如果这不是第一个标记,则创建连接到上一个标记的线段,并显示在地图中

var segment=[newMarker.prev_.getLatLng(),latlng];

newMarker.segPrev_=new GPolyline(segment);

newMarker.prev_.segNext_=newMarker.segPrev_;

me.map_.addOverlay(newMarker.segPrev_);

//更新距离显示

me.updateDistance_();

}

}

/**

*统计总距离,并显示在网页中

*/

GRulerControl.prototype.updateDistance_=function(){

var me=this;

var len=me.getDistance();

//结果显示在网页中

me.txtInfo_.innerHTML=me.formatDistance_(len);

}

/**

*遍历链表,统计总距离

*/

GRulerControl.prototype.getDistance=function(){

var me=this;

var len=0;

//周游链表,累计相邻两个标记间的距离

for(var m=me.head_;m!=me.tail_;m=m.next_){

if(m.prev_＆＆m.prev_.getLatLng)

len+=m.prev_.getLatLng().distanceFrom(m.getLatLng());

}

return len;

}

/**

*清除所有标记,初始化链表

*/

GRulerControl.prototype.reset=function(){

var me=this;

for(var m=me.head_.next_;m!=me.tail_;m=m.next_){

me.map_.removeOverlay(m);

if(m.segNext_)

me.map_.removeOverlay(m.segNext_);

}

me.head_=new Object();

me.tail_=new Object();

me.head_.next_=me.tail_;

me.tail_.prev_=me.head_;

me.updateDistance_();

}

/**

*事件处理函数：当用户拖曳标记、标记坐标改变时被调用,这里要更新与该标记连接的线段

*@param{GMarker}marker被拖曳的标记

*/

GRulerControl.prototype.updateSegments_=function(marker){

var me=this;

var segment;

//更新连接前驱的线段

if(marker.segPrev_＆＆marker.prev_.getLatLng){

//从地图上删除旧的线段

me.map_.removeOverlay(marker.segPrev_);

//根据标记的当前坐标构造新的线段,并更新链表结点的相关字段

segment=[marker.prev_.getLatLng(),marker.getLatLng()];

marker.segPrev_=new GPolyline(segment);

marker.prev_.segNext_=marker.segPrev_;

//将新线段添加到地图中

me.map_.addOverlay(marker.segPrev_);

}

//更新连接后继的线段,与上类似

if(marker.segNext_＆＆marker.next_.getLatLng){

me.map_.removeOverlay(marker.segNext_);

segment=[marker.getLatLng(),marker.next_.getLatLng()];

marker.segNext_=new GPolyline(segment);

marker.next_.segPrev_=marker.segNext_;

me.map_.addOverlay(marker.segNext_);

}

}

/**

*为信息浮窗创建DOM对象,包括标记的坐标和"删除"按钮

*@param{GMarker}marker对应的标记

*/

GRulerControl.prototype.createInfoWindow_=function(marker){

var me=this;

//为气泡提示浮窗创建动态DOM对象,这里我们用DIV标签

var div=document.createElement('div');

div.style.fontSize='10.5pt';

div.style.width='250px';

div.appendChild(

document.createTextNode(me.formatLatLng_(marker.getLatLng())));

var hr=document.createElement('hr');

hr.style.border='solid 1px#cccccc';

div.appendChild(hr);

//创建"删除"按钮

var lnk=document.createElement('div');

lnk.innerHTML=me.DELETE_BUTTON_TITLE_;

lnk.style.color='#0000cc';

lnk.style.cursor='pointer';

lnk.style.textDecoration='underline';

//为"删除"按钮添加事件处理：调用removePoint()并重新计算距离

lnk.onclick=

function(){

me.map_.closeInfoWindow();

me.removePoint_(marker);

me.updateDistance_();

};

div.appendChild(lnk);

//当用户关闭信息窗口时Google地图API会自动释放该对象

return div;

}

/**

*事件处理函数：当用户选择删除标记时被调用,这里要删除与该标记连接的线段

*@param{GMarker}marker要删除的标记

*/

GRulerControl.prototype.removePoint_=function(marker){

var me=this;

//先从地图上删除该标记

me.map_.removeOverlay(marker);

//对于中间结点,还要把它的前驱和后继用线段连接起来

if(marker.prev_.getLatLng＆＆marker.next_.getLatLng){

var segment=[marker.prev_.getLatLng(),marker.next_.

getLatLng()];

var polyline=new GPolyline(segment);

marker.prev_.segNext_=polyline;

marker.next_.segPrev_=polyline;

me.map_.addOverlay(polyline);

}

marker.prev_.next_=marker.next_;

marker.next_.prev_=marker.prev_;

if(marker.segPrev_)

me.map_.removeOverlay(marker.segPrev_);

if(marker.segNext_)

me.map_.removeOverlay(marker.segNext_);

}

＜/script＞

＜script type="text/javascript"＞

var cenx=39.990168;

var ceny=116.295304;

var stzoom=13;

var map;

function init(){

//检查浏览器的兼容性

if(GBrowserIsCompatible()){

map=new GMap2(document.getElementById("map_canvas"));

//设置地图的中心坐标

var loc=new GLatLng(cenx, ceny);

map.setCenter(loc, stzoom);

//添加自定义的控件

map.addControl(new GRulerControl());

}

}

//初始化地图

window.onload=init;

//卸载地图

window.onunload=GUnload;

＜/script＞

＜/head＞

＜body＞

＜div id="intro"style="width:700px;"＞

＜p＞

＜b＞提示：＜/b＞单击地图添加多个标记,设定您的路径。您还可以随意地修改现有路径。试试看在已有的标记上单击,或者拖曳它们!

＜/p＞

＜/div＞

＜!--地图画板--＞

＜div id="map_canvas"style="width:700px;height:500px"＞＜/div＞

＜/body＞

＜/html＞



运行以上代码，单击图7-9右上角地图上的小红色蝌蚪状图标按钮，再点击浅绿色蝌蚪状图标按钮，在地图上点击左键，可以在地图上标点，并在右上角显示该线路的距离。
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图　7-9　自定义地图测距控件

到此基本上完成了Google Maps API地图测距控件的开发，在此过程中，主要是学习实例的实现思想，只要掌握了它的设计思想，才能够编写出所需要的更好的Google Maps控件。看一下GRulerControl控件的结构，将GRulerControl控件类的属性和方法进行总结归类如下：



function GRulerControl(){

var me=this;

//可国际化的字符串

me.RESET_BUTTON_TITLE_='清除所有测距标记';

me.ENABLE_BUTTON_TITLE_='添加测距标记已启用,单击这里禁用';

me.DISABLE_BUTTON_TITLE_='添加测距标记已禁用,单击这里启用';

me.DELETE_BUTTON_TITLE_='删除';

me.RESET_BUTTON_IMAGE_='images/ruler_clear.png';

me.ENABLE_BUTTON_IMAGE_='images/ruler_enabled.png';

me.DISABLE_BUTTON_IMAGE_='images/ruler_disabled.png';

me.BACKGROUND_IMAGE_='images/ruler_background.png'

me.KILOMETER_='公里';

me.METER_='米';

}

GRulerControl.prototype=new GControl();//编写的任何控件应该实现GControl控件接口(或者说继承自GControl类)

//GRulerControl控件的可用行为(类的成员方法)

GRulerControl.prototype.initialize=function(map){……};//初始化标尺控件,主要是初始化标尺内具有的其他部件,以及定义链表

GRulerControl.prototype.setButtonStyle_=function(button){……};//设置标尺上按钮的样式,按钮为图片按钮

GRulerControl.prototype.formatDistance_=function(len)(……);//格式化数据。因为获取到的经纬度坐标值都是精度很高的浮点数,计算转化为容易读取的常规距离数值,例如单位是公里

GRulerControl.prototype.formatDegree_=function(value){……};//格式化角度为字符串

GRulerControl.prototype.formatLatLng_=function(pt){……};//格式化经纬度为字符串

GRulerControl.prototype.getDefaultPosition=function(){……};//设置GRulerControl控件的默认位置,并返回GControlPosition对象

GRulerControl.prototype.isEnabled=function(){……};//当前的GRulerControl控件是否可以使用

GRulerControl.prototype.setEnabled=function(value){……};//设置当前的GRulerControl控件为禁用/启用状态

GRulerControl.prototype.onMapClick_=function(marker, latlng){……};//事件处理：当鼠标点击地图,在该点添加一个标记(GMarker)

GRulerControl.prototype.updateDistance_=function(){……};//即时刷新地图,计算总的距离,并在地图上显示出来

GRulerControl.prototype.getDistance=function(){……);//计算折线表示的总距离

GRulerControl.prototype.reset=function(){……};//清除当前地图上显示的所有标记(GMarker),并且初始化(重置)链表

GRulerControl.prototype.updateSegments_=function(marker){……};//事件处理函数：当用户拖曳标记、标记坐标改变时被调用,这里要更新与该标记连接的线段

GRulerControl.prototype.createInfoWindow_=function(marker){……};//为信息浮窗创建DOM对象,包括标记的坐标和“删除”按钮

GRulerControl.prototype.removePoint_=function(marker){……};//事件处理函数：当用户选择删除标记时被调用,这里要删除与该标记连接的线段




7.3.2　自定义控件实例——框选缩放控件

Google Maps API所提供的缩放工具，都是按钮缩放，即点一下按钮才能进行缩放，同时，放大的区域是以中心放大，不能任意地缩放任意一块区域。而专业的地图软件或是图片查看软件均可以实现框选缩放功能。

如图7-10所示，用户只需要在地图上任意位置拉一个任意大小的框，即可以放大或是缩小该区域的地图，以实现缩放的框选化。
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图　7-10　框选缩放控件

完整的代码可以参见下面，或参见本书配套光盘中的ch7\7.3.2_customer_drag_zoom.html文件。



＜html＞

＜head＞

＜meta http-equiv="content-type"content="text/html;charset=utf-8"/＞

＜link rel="stylesheet"type="text/css"href="style.css"＞＜/link＞

＜script

src="http://ditu.google.com/maps?file=api&v=2&key=

ABQIAAAAzr2EBOXUKnm_jVnk0OJI7xSosDVG8KKPE1-m51RBrvYughuyMxQ-

i1QfUnH94QxWIa6N4U6MouMmBA＆hl=zh-CN"

type="text/javascript"＞＜/script＞

＜script type="text/javascript"＞

function DragZoomControl(opts_boxStyle, opts_other, opts_callbacks){

this.globals={

draggingOn:false,

cornerTopDiv:null,

cornerRightDiv:null,

cornerBottomDiv:null,

cornerLeftDiv:null,

mapPosition:null,

outlineDiv:null,

mapWidth:0,

mapHeight:0,

mapRatio:0,

startX:0,

startY:0,

borderCorrection:0

};

//设置边框的style

this.globals.style={

opacity:.2,

fillColor:"#000",

border:"2px solid blue"

};

var style=this.globals.style;

for(var s in opts_boxStyle){

style[s]=opts_boxStyle[s];

}

var borderStyleArray=style.border.split('');

style.outlineWidth

=parseInt(borderStyleArray[0].replace(/\D/g,''));

style.outlineColor=borderStyleArray[2];

style.alphaIE='alpha(opacity='+(style.opacity*100)+')';

this.globals.backStack=[];

//其他选项

this.globals.options={

buttonHTML:'zoom……',

buttonStartingStyle:

{width:'52px'，border:'1px solid black',padding:'2px'},

buttonStyle:{background:'#FFF'},

backButtonHTML:'zoom back',

backButtonStyle:{background:'#FFF',display:'none'},

buttonZoomingHTML:'Drag a region on the map',

buttonZoomingStyle:{background:'#FF0'},

overlayRemoveTime:6000,

backButtonEnabled:false,

stickyZoomEnabled:false,

rightMouseZoomOutEnabled:false,

minDragSize:0

};

for(var s in opts_other){

this.globals.options[s]=opts_other[s]

}

//callbacks:buttonclick, dragstart, dragging, dragend,

backbuttonclick

if(opts_callbacks==null){

opts_callbacks={}

}

this.globals.callbacks=opts_callbacks;

};

DragZoomControl.prototype=new GControl();

/**

*方法

*/

DragZoomControl.prototype.saveMapContext=function(text){

if(this.globals.options.backButtonEnabled){

this.saveBackContext_(text, true);

this.globals.backButtonDiv.style.display='block';

}

};

DragZoomControl.prototype.initiateZoom=function(){this.

buttonclick_()};

DragZoomControl.prototype.initiateZoomBack=function(){if(this.

globals.options.backButtonEnabled)this.backbuttonclick_()};

DragZoomControl.prototype.initButton_=function(buttonContainerDiv){

var G=this.globals;

var buttonDiv=document.createElement('div');

buttonDiv.innerHTML=G.options.buttonHTML;

DragZoomUtil.style([buttonDiv],{cursor:'pointer',zIndex:200});

DragZoomUtil.style([buttonDiv],G.options.buttonStartingStyle);

DragZoomUtil.style([buttonDiv],G.options.buttonStyle);

buttonContainerDiv.appendChild(buttonDiv);

return buttonDiv;

};

//初始化后退按钮

DragZoomControl.prototype.initBackButton_=function(buttonContainerDiv){

var G=this.globals;

var backButtonDiv=document.createElement('div');

backButtonDiv.innerHTML=G.options.backButtonHTML;

DragZoomUtil.style([backButtonDiv],{cursor:'pointer',

zIndex:200});

DragZoomUtil.style([backButtonDiv],G.options.buttonStartingStyle);

DragZoomUtil.style([backButtonDiv],G.options.backButtonStyle);

buttonContainerDiv.appendChild(backButtonDiv);

return backButtonDiv;

};

//设置按钮模式

DragZoomControl.prototype.setButtonMode_=function(mode){

var G=this.globals;

if(mode=='zooming'){

G.buttonDiv.innerHTML=G.options.buttonZoomingHTML;

DragZoomUtil.style([G.buttonDiv],

G.options.buttonStartingStyle);

DragZoomUtil.style([G.buttonDiv],

G.options.buttonZoomingStyle);

}else{

G.buttonDiv.innerHTML=G.options.buttonHTML;

DragZoomUtil.style([G.buttonDiv],G.options.buttonStartingStyle);

DragZoomUtil.style([G.buttonDiv],G.options.buttonStyle);

}

};

//初始化控件

DragZoomControl.prototype.initialize=function(map){

var G=this.globals;

var me=this;

var mapDiv=map.getContainer();

//Create div for both buttons

var buttonContainerDiv=document.createElement("div");

DragZoomUtil.style([buttonContainerDiv],{cursor:'pointer',

zIndex:150});

//create and init the zoom button

//DOM:button

var buttonDiv=this.initButton_(buttonContainerDiv);

//create and init the back button

//DOM:button

var backButtonDiv=this.initBackButton_(buttonContainerDiv);

//Add the two buttons to the map

mapDiv.appendChild(buttonContainerDiv);

//DOM:map covers

var zoomDiv=document.createElement("div");

varDIV STOCR EATE=['out line Div','corner To pDiv',

'cornerLeftDiv','cornerRightDiv','cornerBottomDiv'];

for(var i=0;i＜DIVS_TO_CREATE.length;i++){

var id=DIVS_TO_CREATE[i];

var div=document.createElement("div");

DragZoomUtil.style([div],{position:'absolute',display:

'none'});

zoomDiv.appendChild(div);

G[id]=div;

}

DragZoomUtil.style([zoomDiv],{position:'absolute',display:

'none'，overflow:'hidden',cursor:'crosshair',zIndex:101});

mapDiv.appendChild(zoomDiv);

//add event listeners

GEvent.addDomListener(buttonDiv,'click',function(e){

me.buttonclick_(e);

});

GEvent.addDomListener(backButtonDiv,'click',function(e){

me.backbuttonclick_(e);

});

GEvent.addDomListener(zoomDiv,'mousedown',function(e){

me.coverMousedown_(e);

});

GEvent.addDomListener(document,'mousemove',function(e){

me.drag_(e);

});

GEvent.addDomListener(document,'mouseup',function(e){

me.mouseup_(e);

});

//get globals

G.mapPosition=DragZoomUtil.getElementPosition(mapDiv);

G.buttonDiv=buttonDiv;

G.backButtonDiv=backButtonDiv;

G.mapCover=zoomDiv;

G.map=map;

G.borderCorrection=G.style.outlineWidth*2;

this.setDimensions_();

//styles

this.initStyles_();

//disable text selection on map cover

G.mapCover.onselectstart=function(){return false};

return buttonContainerDiv;

};

DragZoomControl.prototype.getDefaultPosition=function(){

return new GControlPosition(G_ANCHOR_TOP_LEFT, new GSize(3,120));

};

//鼠标按下事件

DragZoomControl.prototype.coverMousedown_=function(e){

var G=this.globals;

var pos=this.getRelPos_(e);

G.startX=pos.left;

G.startY=pos.top;

if(e.which){

var rightMouse=(e.which!=1);

}else if(e.button){

var rightMouse=(e.button!=1);

}

G.draggingRightMouse=rightMouse;

DragZoomUtil.style([G.mapCover],{background:'transparent',

opacity:1,filter:'alpha(opacity=100)'});

DragZoomUtil.style([G.outlineDiv],{left:G.startX+'px',top:

G.startY+'px'，display:'block',width:'1px',height:'1px'});

G.draggingOn=true;

G.cornerTopDiv.style.top=(G.startY-G.mapHeight)+'px';

G.cornerTopDiv.style.display='block';

G.cornerLeftDiv.style.left=(G.startX-G.mapWidth)+'px';

G.cornerLeftDiv.style.top=G.startY+'px';

G.cornerLeftDiv.style.display='block';

G.cornerRightDiv.style.left=G.startX+'px';

G.cornerRightDiv.style.top=G.startY+'px';

G.cornerRightDiv.style.display='block';

G.cornerBottomDiv.style.left=G.startX+'px';

G.cornerBottomDiv.style.top=G.startY+'px';

G.cornerBottomDiv.style.width='0px';

G.cornerBottomDiv.style.display='block';

//invoke the callback if provided

if(G.callbacks.dragstart!=null){

G.callbacks.dragstart(G.startX, G.startY);

}

return false;

};

//鼠标拖动事件

DragZoomControl.prototype.drag_=function(e){

var G=this.globals;

if(G.draggingOn){

var pos=this.getRelPos_(e);

var rect=this.getRectangle_(G.startX, G.startY, pos,

G.mapRatio);

if(rect.left){

addX=-rect.width;

}else{

addX=0;

}

if(rect.top){

addY=-rect.height;

}else{

addY=0;

}

DragZoomUtil.style([G.outlineDiv],{left:G.startX+addX+

'px'，top:G.startY+addY+'px',display:'block',width:

'1px',height:'1px'});

G.outlineDiv.style.width=rect.width+"px";

G.outlineDiv.style.height=rect.height+"px";

G.cornerTopDiv.style.height=((G.startY+addY)-(G.startY-

G.mapHeight))+'px';

G.cornerLeftDiv.style.top=(G.startY+addY)+'px';

G.cornerLeftDiv.style.width=((G.startX+addX)-(G.startX-

G.mapWidth))+'px';

G.cornerRightDiv.style.top=G.cornerLeftDiv.style.top;

G.cornerRightDiv.style.left=(G.startX+addX+rect.width+

G.borderCorrection)+'px';

G.cornerBottomDiv.style.top=(G.startY+addY+rect.height+

G.borderCorrection)+'px';

G.cornerBottomDiv.style.left=(G.startX-G.mapWidth+((G.

startX+addX)-(G.startX-G.mapWidth)))+'px';

G.corner Bottom Div.style.width=(rect.width+

G.borderCorrection)+'px';

//invoke callback if provided

if(G.callbacks.dragging!=null){

G.callbacks.dragging(G.startX, G.startY, rect.endX, rect.

endY)

}

return false;

}

};

//鼠标弹起事件

DragZoomControl.prototype.mouseup_=function(e){

var G=this.globals;

if(G.draggingOn){

var pos=this.getRelPos_(e);

G.draggingOn=false;

var rect=this.getRectangle_(G.startX, G.startY, pos,

G.mapRatio);

if(rect.left)rect.endX=rect.startX-rect.width;

if(rect.top)rect.endY=rect.startY-rect.height;

this.resetDragZoom_();

if(rect.width＞=G.options.minDragSize＆＆rect.height＞=

G.options.minDragSize){

var nwpx=new GPoint(rect.startX, rect.startY);

var nepx=new GPoint(rect.endX, rect.startY);

var sepx=new GPoint(rect.endX, rect.endY);

var swpx=new GPoint(rect.startX, rect.endY);

var nw=G.map.fromContainerPixelToLatLng(nwpx);

var ne=G.map.fromContainerPixelToLatLng(nepx);

var se=G.map.fromContainerPixelToLatLng(sepx);

var sw=G.map.fromContainerPixelToLatLng(swpx);

var zoomAreaPoly=new GPolyline([nw, ne, se, sw, nw],

G.style.outlineColor, G.style.outlineWidth+1,.4);

try{

G.map.addOverlay(zoomAreaPoly);

setTimeout(function(){G.map.removeOverlay(zoomAreaPoly

)},G.options.overlayRemoveTime);

}catch(e){}

var polyBounds=zoomAreaPoly.getBounds();

var ne=polyBounds.getNorthEast();

var sw=polyBounds.getSouthWest();

var se=new GLatLng(sw.lat(),ne.lng());

var nw=new GLatLng(ne.lat(),sw.lng());

if(G.options.rightMouseZoomOutEnabled＆＆G.draggingRightMouse)

{

var mapSpan=G.map.getBounds().toSpan();

var polySpan=polyBounds.toSpan();

var dSize=Math.max(mapSpan.lat()/polySpan.lat(),

mapSpan.lng()/polySpan.lng());

var zoomLevel=G.map.getZoom()-Math.ceil(Math.

log(dSize,2));

}else{

var zoomLevel=G.map.getBoundsZoomLevel(polyBounds);

}

var center=polyBounds.getCenter();

G.map.setCenter(center, zoomLevel);

if(G.callbacks.dragend!=null){

G.callbacks.dragend(nw, ne, se, sw, nwpx, nepx, sepx,

swpx);

}}

if(G.options.stickyZoomEnabled){

this.initCover_();

if(G.options.backButtonEnabled)this.saveBackContext_(G.

options.backButtonHTML, false);//save the map context

for back button

G.backButtonDiv.style.display='none';

}

}

};

//保存缩放尺寸

DragZoomControl.prototype.setDimensions_=function(){

var G=this.globals;

var mapSize=G.map.getSize();

G.mapWidth=mapSize.width;

G.mapHeight=mapSize.height;

G.mapRatio=G.mapHeight/G.mapWidth;

DragZoom Util.style([G.mapCover, G.corner Top Div,

G.cornerRightDiv, G.cornerBottomDiv, G.cornerLeftDiv],

{top:'0px'，left:'0px',width:G.mapWidth+'px',height:

G.mapHeight+'px'});

};

//初始化style

DragZoomControl.prototype.initStyles_=function(){

var G=this.globals;

Drag Zoom Util.style([G.mapCover, G.corner TopDiv,

G.cornerRightDiv, G.cornerBottomDiv, G.cornerLeftDiv],

{filter:G.style.alphaIE, opacity:G.style.opacity,

background:G.style.fillColor});

G.outlineDiv.style.border=G.style.border;

};

//框选Button的click事件

DragZoomControl.prototype.buttonclick_=function(){

var G=this.globals;

G.backButtonDiv.style.display='none';

if(G.mapCover.style.display=='block'){

this.resetDragZoom_();

if(G.options.backButtonEnabled){

this.restoreBackContext_();

if(G.backStack.length==0)G.backButtonDiv.style.

display='none';

}

}else{

this.initCover_();

if(G.options.back Button Enabled)this.

saveBackContext_(G.options.backButtonHTML, false);//

save the map context for back button

}

};

//后退按钮的click事件

DragZoomControl.prototype.backbuttonclick_=function(){

var G=this.globals;

if(G.options.backButtonEnabled＆＆G.backStack.length＞0){

this.restoreBackContext_();

//invoke the callback if provided

if(G.callbacks['backbuttonclick']!=null){

G.callbacks.backbuttonclick(G.methodCall);

}

}

};

//后退保存功能

DragZoomControl.prototype.saveBackContext_=function(text

,methodCall){

var G=this.globals;

var backFrame={};

backFrame["center"]=G.map.getCenter();

backFrame["zoom"]=G.map.getZoom();

backFrame["maptype"]=G.map.getCurrentMapType();

backFrame["text"]=G.backButtonDiv.innerHTML;

backFrame["methodCall"]=methodCall;

G.backStack.push(backFrame);

G.backButtonDiv.innerHTML=text;

//Back Button is turned on in resetDragZoom_()

};

//后退功能

DragZoomControl.prototype.restoreBackContext_=function(){

var G=this.globals;

var backFrame=G.backStack.pop();

G.map.setCenter(backFrame["center"],backFrame["zoom"],ba

ckFrame["maptype"]);

G.backButtonDiv.innerHTML=backFrame["text"];

G.methodCall=backFrame["methodCall"];

if(G.backStack.length==0)G.backButtonDiv.style.display

='none';

};

//在地图上显示叠加层

DragZoomControl.prototype.initCover_=function(){

var G=this.globals;

G.mapPosition=DragZoomUtil.getElementPosition(G.map.

getContainer());

this.setDimensions_();

this.setButtonMode_('zooming');

DragZoomUtil.style([G.mapCover],{display:'block',

background:G.style.fillColor});

DragZoomUtil.style([G.outlineDiv],{width:'0px',

height:'0px'});

//invoke callback if provided

if(G.callbacks['buttonclick']!=null){

G.callbacks.buttonclick();

}

};

//获得鼠标的坐标

DragZoomControl.prototype.getRelPos_=function(e){

var pos=DragZoomUtil.getMousePosition(e);

var G=this.globals;

return{top:(pos.top-G.mapPosition.top),

left:(pos.left-G.mapPosition.left)};

};

//当用户拉框时求得矩形

DragZoomControl.prototype.getRectangle_=function(startX,

startY, pos, ratio){

var left=false;

var top=false;

var dX=pos.left-startX;

var dY=pos.top-startY;

if(dX＜0){

dX=dX*-1;

left=true;

}

if(dY＜0){

dY=dY*-1;

top=true;

}

delta=dX＞dY?dX:dY;

return{

startX:startX,

startY:startY,

endX:startX+delta,

endY:startY+parseInt(delta*ratio),

width:delta,

height:parseInt(delta*ratio),

left:left,

top:top

}

};

//重置Button的CSS

DragZoomControl.prototype.resetDragZoom_=function(){

var G=this.globals;

DragZoomUtil.style([G.mapCover, G.cornerTopDiv,

G.cornerRightDiv, G.cornerBottomDiv, G.cornerLeftDiv],

{display:'none',opacity:G.style.opacity, filter:

G.style.alphaIE});

G.outlineDiv.style.display='none';

this.setButtonMode_('normal');

if(G.options.backButtonEnabled＆＆(G.backStack.length

＞0))G.backButtonDiv.style.display='block';

};

var DragZoomUtil={};

//根据ID取得元素

DragZoomUtil.gE=function(sId){

return document.getElementById(sId);

};

//取得DOM元素的绝对位置

DragZoomUtil.getMousePosition=function(e){

var posX=0;

var posY=0;

if(!e)var e=window.event;

if(e.pageX||e.pageY){

posX=e.pageX;

posY=e.pageY;

}else if(e.clientX||e.clientY){

posX=e.clientX+

(document.documentElement.scrollLeft?document.

documentElement.scrollLeft:document.body.

scrollLeft);

posY=e.clientY+

(document.documentElement.scrollTop?document.

documentElement.scrollTop:document.body.

scrollTop);

}

return{left:posX, top:posY};

};

//取得某一DOM元素的位置

DragZoomUtil.getElementPosition=function(element){

var leftPos=element.offsetLeft;

var topPos=element.offsetTop;

var parElement=element.offsetParent;

while(parElement!=null){

leftPos+=parElement.offsetLeft;

topPos+=parElement.offsetTop;

parElement=parElement.offsetParent;

}

return{left:leftPos, top:topPos};

};

//将style应用于DOM元素

DragZoomUtil.style=function(elements, styles){

if(typeof(elements)=='string'){

elements=DragZoomUtil.getManyElements(elements);

}

for(var i=0;i＜elements.length;i++){

for(var s in styles){

elements[i].style[s]=styles[s];

}

}

};

//根据DOM元素的集合ID取得DOM元素

DragZoomUtil.getManyElements=function(idsString){

var idsArray=idsString.split(',');

var elements=[];

for(var i=0;i＜idsArray.length;i++){

elements[elements.length]=Drag Zoom Util.

gE(idsArray[i])

};

return elements;

};

＜/script＞

＜script type="text/javascript"＞

var cenx=39.990168;

var ceny=116.295304;

var stzoom=13;

var map;

function init(){

//检查浏览器的兼容性

if(GBrowserIsCompatible()){

map=new GMap2(document.getElementById("map_canvas"));

//设置地图的中心坐标

var loc=new GLatLng(cenx, ceny);

map.setCenter(loc, stzoom);

//定义一个框选缩放控件样式

var styleOpts={};

//定义框选控件的参数

var otherOpts={};

//设置按钮的名称

otherOpts.buttonHTML='框选缩放';

//设置点击后的名称

otherOpts.buttonZoomingHTML='请在地图上拉一个框';

//支持连续框选缩放

otherOpts.stickyZoomEnabled=true;

//设置拉框清除的时间间隔

otherOpts.overlayRemoveTime=60;

//拉框时地图的透明度,取值从0～1

styleOpts.opacity=0;

//支持右键拉框缩小地图

otherOpts.rightMouseZoomOutEnabled=true;

var zcontrol=new DragZoomControl(styleOpts, otherOpts,{});

//添加自定义的控件

map.addControl(zcontrol);

}

}

//初始化地图

window.onload=init;

//卸载地图

window.onunload=GUnload;

＜/script＞

＜/head＞

＜body＞

＜!--地图画板--＞

＜div id="map_canvas"style="width:700px;height:500px"＞＜/div＞

＜/body＞

＜/html＞



运行代码，点击地图左边的框选缩放按钮，并在地图上方使用鼠标左键拉框，地图会放大，使用鼠标右键拉框，地图缩小，效果如图7-11所示。
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图　7-11　自定义框选缩放控件


7.3.3　自定义控件实例——地图状态控件

地图状态控件一般位于窗口的最下方，显示图像处理的状态。由于Google Maps API暂时还没有提供统一的状态显示工具。因此，做为一个实用的实例，在这些，编者将一些常用的动态信息，做成一个控件，用于显示地图的常用信息（见图7-12）。
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图　7-12　地图状态控件

该控件用于显示地图的动态常用信息，包括地图坐标中心值、地图当前级别、鼠标经纬值、鼠标像素值以及当前图片的瓦片值等信息。这些信息是非常常用的，对于用户来讲是最直观易懂的。

首先定义该类，实现接口GControl及其相关的方法。如下面的代码所示：



GStatusControl.prototype=new GControl(true, true);

GStatusControl.prototype.initialize=function(map){

……

}



该控件的最重点是该控件的事件处理。因此，需要把地图的常用事件绑定到该控件，代码如下：



//侦听地图的click事件

GEvent.addListener(this.map,"click",function(ol, pt){globalThis_3456.MMapClick(pt)});

//侦听地图的moveend事件

GEvent.addListener(this.map,"moveend",function(){globalThis_3456.MMoveEnd()});

//侦听地图的zoomend事件

GEvent.addListener(this.map,"zoomend",function(){globalThis_3456.MZoomEnd()});

//侦听地图的mousemove事件

GEvent.addListener(this.map,"mousemove",function(pt){globalThis_3456.

MMouseMove(pt)});



因此，在该控件的设计与开发过程当中，需要牢牢把握该控件的事件，以及在该事件的方法中如何调用Google Maps API提供的功能来实现其功能。下面来看完整的代码，读者也可以在本书配套光盘ch7\7.3.3_GStatusControl.html中找到。



＜html＞

＜head＞

＜meta http-equiv="content-type"content="text/html;charset=utf-8"/＞

＜link rel="stylesheet"type="text/css"href="style.css"＞＜/link＞

＜script

src="http://ditu.google.com/maps?file=api&v=2&key=

ABQIAAAAzr2EBOXUKnm_jVnk0OJI7xSosDVG8KKPE1-m51RBrvYughuyMxQ-

i1QfUnH94QxWIa6N4U6MouMmBA＆hl=zh-CN"

type="text/javascript"＞＜/script＞

＜script type=text/javascript＞

//定义GStatusControl类

function GStatusControl(MOptions){

MOptions=MOptions?MOptions:{};

this.DMS=MOptions.DMS?MOptions.DMS:false;

this.background=MOptions.background?MOptions.background:

'#eeeeee';

this.foreground=MOptions.foreground?MOptions.foreground:

'#000000';

this.vertical=MOptions.vertical?MOptions.vertical:false;

this.position=MOptions.position?MOptions.position:new GControl

Position(G_ANCHOR_BOTTOM_LEFT, new GSize(0,45));

this.parent=MOptions.container?MOptions.container:null;

}

//实现接口GControl

GStatusControl.prototype=new GControl(true, true);

//实现接口方法initialize

GStatusControl.prototype.initialize=function(map){

var globalThis_3456=this;

this.map=map;

this.projection=this.map.getCurrentMapType().getProjection();

this.container=document.createElement('div');

if(!this.vertical){

var w=this.map.getContainer().clientWidth-2;

this.container.style.width=w+'px';

}

this.container.style.backgroundColor=this.background;

this.container.style.border='1px solid gray';

var innerDiv=document.createElement('div');

this.container.appendChild(innerDiv);

var crDiv=document.createElement('div');

this.container.appendChild(crDiv);

crDiv.innerHTML='这里可输入自己的文字';

crDiv.style.padding='2px';

crDiv.style.marginTop='2px';

crDiv.style.textAlign='right';

crDiv.style.color='#aaaaaa';

crDiv.style.backgroundColor='#eeeeee';

crDiv.style.font='normal 10px verdana';

var oTable=document.createElement('table');

oTable.setAttribute('cellSpacing','0');

oTable.setAttribute('cellPadding','0');

if(!this.vertical){

oTable.style.width='100%';

}

innerDiv.appendChild(oTable);

var oTableBody=document.createElement('tbody');

oTable.appendChild(oTableBody);

if(this.vertical){

var oRow=document.createElement('tr');

oTableBody.appendChild(oRow);

this.centerDisplay=document.createElement('td');

this.setStyleValue(this.centerDisplay);

oRow.appendChild(this.centerDisplay);

var oRow=document.createElement('tr');

oTableBody.appendChild(oRow);

this.zDisplay=document.createElement('td');

this.setStyleValue(this.zDisplay);

oRow.appendChild(this.zDisplay);

var oRow=document.createElement('tr');

oTableBody.appendChild(oRow);

this.swDisplay=document.createElement('td');

this.setStyleValue(this.swDisplay);

oRow.appendChild(this.swDisplay);

var oRow=document.createElement('tr');

oTableBody.appendChild(oRow);

this.neDisplay=document.createElement('td');

this.setStyleValue(this.neDisplay);

oRow.appendChild(this.neDisplay);

var oRow=document.createElement('tr');

oTableBody.appendChild(oRow);

this.mouseDisplay=document.createElement('td');

this.setStyleValue(this.mouseDisplay);

oRow.appendChild(this.mouseDisplay);

var oRow=document.createElement('tr');

oTableBody.appendChild(oRow);

this.mousePxDisplay=document.createElement('td');

this.setStyleValue(this.mousePxDisplay);

oRow.appendChild(this.mousePxDisplay);

var oRow=document.createElement('tr');

oTableBody.appendChild(oRow);

this.mouseTileDisplay=document.createElement('td');

this.setStyleValue(this.mouseTileDisplay);

oRow.appendChild(this.mouseTileDisplay);

var oRow=document.createElement('tr');

oTableBody.appendChild(oRow);

this.clickDisplay=document.createElement('td');

this.setStyleValue(this.clickDisplay);

oRow.appendChild(this.clickDisplay);

}

else{

var oRow=document.createElement('tr');

oTableBody.appendChild(oRow);

this.centerDisplay=document.createElement('td');

this.setStyleValue(this.centerDisplay);

oRow.appendChild(this.centerDisplay);

this.mouseDisplay=document.createElement('td');

this.setStyleValue(this.mouseDisplay);

oRow.appendChild(this.mouseDisplay);

var oRow=document.createElement('tr');

oTableBody.appendChild(oRow);

this.swDisplay=document.createElement('td');

this.setStyleValue(this.swDisplay);

oRow.appendChild(this.swDisplay);

this.mousePxDisplay=document.createElement('td');

this.setStyleValue(this.mousePxDisplay);

oRow.appendChild(this.mousePxDisplay);

var oRow=document.createElement('tr');

oTableBody.appendChild(oRow);

this.neDisplay=document.createElement('td');

this.setStyleValue(this.neDisplay);

oRow.appendChild(this.neDisplay);

this.mouseTileDisplay=document.createElement('td');

this.setStyleValue(this.mouseTileDisplay);

oRow.appendChild(this.mouseTileDisplay);

var oRow=document.createElement('tr');

oTableBody.appendChild(oRow);

this.zDisplay=document.createElement('td');

this.setStyleValue(this.zDisplay);

oRow.appendChild(this.zDisplay);

this.clickDisplay=document.createElement('td');

this.setStyleValue(this.clickDisplay);

oRow.appendChild(this.clickDisplay);

}

//状态标显示的中文值

this.mouseDisplay.innerHTML='鼠标经纬值：'

this.mousePxDisplay.innerHTML='鼠标像素值：'

this.mouseTileDisplay.innerHTML='鼠标瓦片值：'

this.clickDisplay.innerHTML='鼠标点击值：'

if(this.parent){

this.parent.appendChild(container);

}

else{

this.map.getContainer().appendChild(this.container);

}

//侦听地图的常用事件,并进行处理,以便在状态栏显示信息

GEvent.addListener(this.map,"click",function(ol, pt){globalThis_345

6.MMapClick(pt)});

GEvent.addListener(this.map,"moveend",function(){globalThis_3456.

MMoveEnd()});

GEvent.addListener(this.map,"zoomend",function(){globalThis_3456.

MZoomEnd()});

GEvent.addListener(this.map,"mousemove",function(pt){globalThis_34

56.MMouseMove(pt)});

this.MMapClick=function(pt){

var point=pt?pt:null;

if(point){

if(this.DMS){

this.clickDisplay.innerHTML='鼠标点击值：'+this.

degToDms(point.lat())+','+this.degToDms(point.

lng());

}

else{

this.clickDisplay.innerHTML='鼠标点击值：'+point.

lat().toFixed(6)+','+point.lng().toFixed(6);

}

}

}

this.MMoveEnd=function(){

this.MUpdateStatus();

}

this.MZoomEnd=function(){

this.MUpdateStatus();

}

this.MMouseMove=function(mousePt){

var zoom=this.map.getZoom();

var mousePx=this.projection.fromLatLngToPixel(mousePt, zoom);

if(this.DMS){

this.mouseDisplay.innerHTML='鼠标经纬值：'+this.degToDms

(mousePt.lat())+','+this.degToDms(mousePt.lng());

}

else{

this.mouseDisplay.innerHTML='鼠标经纬值：'+mousePt.lat().

toFixed(6)+','+mousePt.lng().toFixed(6);

}

this.mousePxDisplay.innerHTML='鼠标像素值：'+mousePx.x+','

+mousePx.y;

this.mouseTileDisplay.innerHTML='鼠标瓦片值：'+Math.floor(mouse

Px.x/256)+','+Math.floor(mousePx.y/256);

}

this.MUpdateStatus=function(){

var center=this.map.getCenter();

var zoom=this.map.getZoom();

var bounds=this.map.getBounds();

var SW=bounds.getSouthWest();

var NE=bounds.getNorthEast();

if(this.DMS){

this.centerDisplay.innerHTML='地图中心值：'+this.degToDms

(center.lat())+','+this.degToDms(center.lng());

this.swDisplay.innerHTML='地图左下角：'+this.degToDms

(SW.lat())+','+this.degToDms(SW.lng());

this.neDisplay.innerHTML='地图右上角：'+this.degToDms

(NE.lat())+','+this.degToDms(NE.lng());

this.zDisplay.innerHTML='地图的级别：'+zoom;

}

else{

this.centerDisplay.innerHTML='地图中心值：'+center.lat().

toFixed(6)+','+center.lng().toFixed(6);

this.swDisplay.innerHTML='地图左下角：'+SW.lat().toFixed

(6)+','+SW.lng().toFixed(6);

this.neDisplay.innerHTML='地图右上角：'+NE.lat().toFixed

(6)+','+NE.lng().toFixed(6);

this.zDisplay.innerHTML='地图的级别：'+zoom;

}

}

this.MUpdateStatus();

return this.container;

}

GStatusControl.prototype.degToDms=function(dec){

var deg=Math.floor(Math.abs(dec));

var min=Math.floor((Math.abs(dec)-deg)*60);

var sec=(Math.round((((Math.abs(dec)-deg)-(min/60))*60*

60)*100)/100);

var len=String(deg).length

deg=Array(3+1-len).join('0')+deg;

var len=String(min).length

min=Array(2+1-len).join('0')+min;

var len=String(sec).length

sec=Array(5+1-len).join('0')+sec;

deg=dec＜0?'-'+deg:deg;

var dms=deg+'＆deg'+min+'\''+sec+'"';

return dms;

}

GStatusControl.prototype.getDefaultPosition=function(){

return this.position;

}

GStatusControl.prototype.setStyleValue=function(obj){

obj.style.padding='0px';

obj.style.paddingRight='2px';

obj.style.paddingLeft='2px';

obj.style.textAlign='left';

obj.style.color=this.foreground;

obj.style.backgroundColor=this.background;

obj.style.font='normal 12px courier new';

obj.style.lineHeight='14px'

obj.setAttribute('noWrap','true');

if(!this.vertical){

obj.style.width='50%'

}

}

GStatusControl.prototype.show=function(){

this.container.style.display='';

}

GStatusControl.prototype.hide=function(){

this.container.style.display='none';

}

GStatusControl.prototype.toggle=function(){

this.container.style.display=this.container.style.display==''?

'none':'';

}

＜/script＞

＜script type="text/javascript"＞

var cenx=39.990168;

var ceny=116.295304;

var stzoom=13;

var map;

function init(){

//检查浏览器的兼容性

if(GBrowserIsCompatible()){

map=new GMap2(document.getElementById("map_canvas"));

//设置地图的中心坐标

var loc=new GLatLng(cenx, ceny);

map.setCenter(loc, stzoom);

var statusControl=new GStatusControl({DMS:false, position:new

GControlPosition(G_ANCHOR_BOTTOM_LEFT, new GSize(0,-80))});

map.addControl(statusControl);

}

}

//初始化地图

window.onload=init;

//卸载地图

window.onunload=GUnload;

＜/script＞

＜/head＞

＜body＞

＜!--地图画板--＞

＜div id="map_canvas"style="width:700px;height:500px"＞＜/div＞

＜/body＞

＜/html＞



运行以上代码，并在地图上任意点击鼠标左键，可以完整地看到图7-13上相关的信息。
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图　7-13　地图状态控件


7.3.4　自定义控件实例——地图类型控件

使用Google Maps提供的API可以实现自定义地图类型，如显示卫星地图、街景地图等，这几个地图类型都是Google内置的几种地图，当然也可以自定义一种地图类型，如路况、地铁线路等地图信息，下面用Google的地图数据来讲一下自定义地图类型的使用方法。

先定义一个平铺层类，该类必须实现GTileLayer接口，如下所示。这是其最基本的一步。



function GMapsTileLayer(){

this.origTileLayer=G_NORMAL_MAP.getTileLayers()[0];

}

//自定义的地图类型必须实现GTileLayer接口

GMapsTileLayer.prototype=new GTileLayer();



然后设置getTileUrl这个属性，它是一个方法，来获取用于平铺层的图片地址，这个地址是根据缩放级别和经纬度来确定的，这里调用的是Google的图片数据，用的是Google的链接。读者如果要使用自己的自定义地图，那就需要调用自己的图片，这里比较重要。



//这里显示地图是最为关键,定义该层获取图片的方式

GMapsTileLayer.prototype.getTileUrl=function(tile, zoom){

return"http://mt2.google.cn/mt/hl=zh-CN"+

"＆x="+tile.x+

"＆y="+tile.y+

"＆z="+zoom+

"＆v=w2.97";

}



使用x和y来设置tile坐标和放大因子。放大因子从17（完全缩小）到0（最大比例）。当放大因子为17时，整个地球在一个tile中显示，此时x=0，y=0；放大因子为16时，地球被分为2×2部分，这时0≤x≤1且0≤y≤1。每放大一次，每个tile被分为4个部分。因此，当放大因子为z时，显示的水平和垂直tile个数为2^（17-z）。

当然，还需要定义其他属性，可以参看后面的代码。接下来就可以定义一个地图类型。



//实例化一个地图类型,需要设置名称,宽度等属性

var gmapsMapType=new GMapType(

[new GMapsTileLayer()],G_NORMAL_MAP.getProjection(),

"我的地图",{tileSize:G_NORMAL_MAP.getTileSize()});



这样一个自定义地图类型就完成了。完整的实例代码如下所示，可是参见本书配套光盘中ch7\7.3.4_GMapType.html的代码。



＜html＞

＜head＞

＜meta http-equiv="content-type"content="text/html;charset=utf-8"/＞

＜script

src="http://ditu.google.com/maps?file=api&v=2&key=

ABQIAAAAzr2EBOXUKnm_jVnk0OJI7xSosDVG8KKPE1-m51RBrvYughuyMxQ-

i1QfUnH94QxWIa6N4U6MouMmBA＆hl=zh-CN"

type="text/javascript"＞＜/script＞

＜script type=text/javascript＞

function GMapsTileLayer(){

this.origTileLayer=G_NORMAL_MAP.getTileLayers()[0];

}

//自定义的地图类型必须实现GTileLayer接口

GMapsTileLayer.prototype=new GTileLayer();

//这里是显示地图的关键,定义该层获取图片的方式

GMapsTileLayer.prototype.getTileUrl=function(tile, zoom){

return"http://mt2.google.cn/mt/hl=zh-CN"+

"＆x="+tile.x+

"＆y="+tile.y+

"＆z="+zoom+

"＆v=w2.97";

}

GMapsTileLayer.prototype.isPng=function(){

return this.origTileLayer.isPng();

}

GMapsTileLayer.prototype.getOpacity=function(){

return this.origTileLayer.getOpacity();

}

//版权信息

GMapsTileLayer.prototype.getCopyright=function(bounds, zoom){

return this.origTileLayer.getCopyright(bounds, zoom);

}

GMapsTileLayer.prototype.minResolution=function(){

return this.origTileLayer.minResolution();

}

GMapsTileLayer.prototype.maxResolution=function(){

return this.origTileLayer.maxResolution();

}

//实例化一个地图类型,需要设置名称,宽度等属性

var gmapsMapType=new GMapType(

[new GMapsTileLayer()],G_NORMAL_MAP.getProjection(),

"我的地图",{tileSize:G_NORMAL_MAP.getTileSize()});

＜/script＞

＜script type="text/javascript"＞

var cenx=39.990168;

var ceny=116.295304;

var stzoom=7;

var map;

function init(){

//检查浏览器的兼容性

if(GBrowserIsCompatible()){

map=new GMap2(document.getElementById("map_canvas"));

//设置地图的中心坐标

var loc=new GLatLng(cenx, ceny);

map.setCenter(loc, stzoom);

//删除Google提供的地图类型

map.removeMapType(G_HYBRID_MAP);

map.removeMapType(G_NORMAL_MAP);

map.removeMapType(G_SATELLITE_MAP);

map.removeMapType(G_PHYSICAL_MAP);

//添加自定义的地图类型

map.addMapType(gmapsMapType);

//添加地图的其他操作控件

map.addControl(new GSmallMapControl());

map.addControl(new GMapTypeControl(true));

map.addControl(new GScaleControl());

map.enableDoubleClickZoom();

map.enableScrollWheelZoom();

map.enableContinuousZoom();

//把自定义的地图类型设置了默认类型

map.setMapType(gmapsMapType);

}

}

//初始化地图

window.onload=init;

//卸载地图

window.onunload=GUnload;

＜/script＞

＜/head＞

＜body＞

＜!--地图画板--＞

＜div id="map_canvas"style="width:700px;height:500px"＞＜/div＞

＜/body＞

＜/html＞



运行以上的代码，在地图（图7-14）的右上角有一个“我的地图”的按钮，即为上面代码自定义的地图类型。
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图　7-14　自定义地图类型控件


7.4　小结

本章通过对Google Maps API中主要控件的讲解，为读者全面介绍了其控件的原理，特别是GControl接口的实现方式，以及如何通过实现该接口来自定义控件以实现特定的需求。同时，笔者将平时实际项目的控件进行归类，以实例的方式来讲解，一来可以方便读者理解Google Maps API控件的原理，又可以为以后的实现项目开发提供控件的积累。在本章中，也对第6章介绍的事件进行了应用与回顾，从而灵活地融会贯通。


第8章　Google Maps API叠加层

【本章导读】

地图叠加是非常重要的WebGIS空间分析功能之一。学习了Google Maps API的事件以及控件后，基本上对地图的原理有了比较浅的认识。本章将讲解地图的叠加层。叠加层即指除了底图之外的其他图层，包括标注点、折线、多边形以及自定义的图层或是图片。这一功能将极大地丰富地图应用与表现形式。


 8.1　标记

叠加层是地图上绑定到经度/纬度坐标的对象，会随拖动或缩放地图而移动。叠加层用于反映“添加”到地图上以指明点、线或区域的对象。

Google Maps API有如下几种叠加层。

·GMarker：地图上的点使用标记来显示，通常显示自定义图标。标记是GMarker类型的对象，并且可以利用GIcon类型的对象来自定义图标。

·GPolyline：地图上的线使用折线（表示点的集合）来显示。线是类型为GPolyline的对象。

·GPolygon：地图上的区域显示为多边形（如果是任意形状的区域）或底面叠加层（如果是矩形区域）。多边形类似于闭合的折线，因此可以是任何形状。地面叠加层通常用于地图上与图块有直接或间接关联的区域。

地图本身使用图块叠加层显示。如果有自己的系列图块，可以使用GTileLayerOverlay类来改变地图上已有的图块，甚至可以使用GMapType来创建自己的地图类型。

信息浮窗也是一种特殊的叠加层。但是请注意，信息浮窗会自动添加到地图中，并且地图只能添加一个类型为GInfoWindow的对象。

每个叠加层都实现GOverlay接口。可以使用GMap2.addOverlay()方法向地图添加叠加层，使用GMap2.removeOverlay()方法删除叠加层。（请注意，默认情况下信息浮窗会自动添加到地图。）


 8.1.1　地图标记

标记标识地图上的点。默认情况下，它们使用G_DEFAULT_ICON（也可以指定自定义图标）。GMarker构造函数将GLatLng和GMarkerOptions（可选）对象作为参数。标记设计为可交互。例如，默认情况下它们接收"click"事件，常用于在事件侦听器中打开信息浮窗。

首先使用GLatLng来定义一个点，通过将该点实例传递给GMarker类，从而实例化一个标注类，最后通过GMap2的方法addOverlay()向地图添加标注。代码如下所示：



var point=new GLatLng(lat, lng);

var gm=new GMarker(point);

map.addOverlay(gm);



下面的示例中一次性向地图随机标注5个点，并为每个标注点添加click侦听事件，当用户点击该标注点时，弹出信息输出该标注的名字，请参考下面的代码以及其运行的效果。代码也可以参考本书配套光盘ch8\8.1.1_GMarker_simple.html。



＜html＞

＜head＞

＜meta http-equiv="content-type"content="text/html;charset=utf-8"/＞

＜link rel="stylesheet"type="text/css"href="style.css"＞＜/link＞

＜script

src="http://ditu.google.com/maps?file=api&v=2&key=A

BQIAAAAzr2EBOXUKnm_jVnk0OJI7xSosDVG8KKPE1-m51RBrvYughuyMxQ-

i1QfUnH94QxWIa6N4U6MouMmBA＆hl=zh-CN"

type="text/javascript"＞＜/script＞

＜script type="text/javascript"＞

var cenx=39.990168;

var ceny=116.295304;

var stzoom=13;

var map;

function init(){

//检查浏览器的兼容性

if(GBrowserIsCompatible()){

map=new GMap2(document.getElementById("map_canvas"));

//设置地图的中心坐标

var loc=new GLatLng(cenx, ceny);

map.setCenter(loc, stzoom);

//创建带有可在4个方向平移、放大、缩小的按钮,以及缩放滑块的控件

map.addControl(new GLargeMapControl());

//创建带有切换地图类型的按钮的控件

map.addControl(new GMapTypeControl());

//取得当前地图的边界

bounds=map.getBounds();

//取得经纬度的间隔值

var southWest=bounds.getSouthWest();

var northEast=bounds.getNorthEast();

var lngSpan=northEast.lng()-southWest.lng();

var latSpan=northEast.lat()-southWest.lat();

var count=0;

//在地图随机地添加5个标注点

for(var i=0;i＜5;i++){

var point=new GLatLng(southWest.lat()+latSpan*Math.

random(),southWest.lng()+lngSpan*Math.random());

var gm=new GMarker(point);

GEvent.addListener(gm,"click",function(latlng){

if(latlng){

count=count+1;

var myHtml="这是第"+count+"个点!";

map.openInfoWindow(latlng, myHtml);

}

});

map.addOverlay(gm);

}

}

}

//初始化地图

window.onload=init;

//卸载地图

window.onunload=GUnload;

＜/script＞

＜/head＞

＜body＞

＜!--地图画板--＞

＜div id="map_canvas"style="width:500px;height:300px"＞＜/div＞

＜/body＞

＜/html＞



运行该代码，其效果如图8-1所示。
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图　8-1　在地图标注


8.1.2　客户化标注

GMarker类提供了丰富的方法与事件，以供用户和地图进行交互，完成在地图的标注点及其相关的操作。在这些方法与事件中，有一些是经常使用到的。因此，这里通过一个完整的实例来演示如何通过GMarker的事件与方法来完成常见的功能。在此例中，首先客户化标注点的图标，标注点可以设置为可拖动或不可拖动，或隐藏当前的标注点，或是指定当前标注点的移动的距离，或是将当前标注点自动居中。

对于标注点地图上的标注点样式，Google Maps API提供了GMarkerOption类来进行客户化。在GMarkerOption类中可以接受客户化的GIcon类，从而实现客户化图标的目的。



//定义一个默认的一个小图标,G_DEFAULT_ICON太大了

DEFAULT_ICON=new GIcon(G_DEFAULT_ICON);

DEFAULT_ICON.iconSize=new GSize(20,35);

DEFAULT_ICON.image="http://www.google.cn/mapfiles/markerA.png";

DEFAULT_ICON.shadowSize=new GSize(32,30);

DEFAULT_ICON.iconAnchor=new GPoint(16,30);

var AOpt={icon:DEFAULT_ICON,

dragCrossMove:true,

draggable:true,

clickable:false,

bounceGravity:1

};

AOpt.title='hello, I am A';

//开始定义第一个点A

GMarkerA=new GMarker(new GLatLng(cenx-0.0005,ceny+0.0002),AOpt);



上面的代码中，以DEFAULT_ICON为参数，通过GIcon来实例化该对象，然后，该对象即可以设置其图片、图标大小、阴影大小等。而该DEFAULT_ICON可以作为参数，在GMarkerOption实例化的时候，作为icon的参数进行传递即可。同时，在该GMarkerOption可以设置该图标是否可以单击、可拖动等动作。设置标点是否可拖动的代码如下：



function Disdragable(){

GMarkerA.disableDragging();

}

function Endragable(){

GMarkerA.enableDragging();

}



显示或是隐藏标注点，将求点居中的代码如下：



function HidenM(){

map.removeOverlay(GMarkerA);

}

function ShowM(){

map.addOverlay(GMarkerA);

}

function centerize(){

map.panTo(GMarkerA.getPoint());

}



同时，在本例中，会大量使用GMarker的事件，以便使读者熟练地掌握Google Maps API提供的事件侦听处理。具体的代码请参见如下，或是参见本书配套光盘中ch8\8.1.2_GMarker_GIcon.html的代码：



＜html＞

＜head＞

＜meta http-equiv="content-type"content="text/html;charset=utf-8"/＞

＜link rel="stylesheet"type="text/css"href="style.css"＞＜/link＞

＜script

src="http://ditu.google.com/maps?file=api&v=2&key=A

BQIAAAAzr2EBOXUKnm_jVnk0OJI7xSosDVG8KKPE1-m51RBrvYughuyMxQ-

i1QfUnH94QxWIa6N4U6MouMmBA＆hl=zh-CN"

type="text/javascript"＞＜/script＞

＜script type="text/javascript"＞

var cenx=39.990168;

var ceny=116.295304;

var stzoom=13;

var map;

//定义一个默认的一个小图标,G_DEFAULT_ICON太大了

DEFAULT_ICON=new GIcon(G_DEFAULT_ICON);

DEFAULT_ICON.iconSize=new GSize(20,35);

DEFAULT_ICON.image="http://www.google.cn/mapfiles/markerA.png";

DEFAULT_ICON.shadowSize=new GSize(32,30);

DEFAULT_ICON.iconAnchor=new GPoint(16,30);

var GMarkerA;//在大型应用中，最好不要这样定义这么多全局变量，不好管理,这里为了较快的说明问题,将就用着

function init(){

//检查浏览器的兼容性

if(GBrowserIsCompatible()){

map=new GMap2(document.getElementById("map"));

//设置地图的中心坐标

var loc=new GLatLng(cenx, ceny);

map.setCenter(loc, stzoom);

//创建带有可在4个方向平移、放大、缩小的按钮,以及缩放滑块的控件

map.addControl(new GLargeMapControl());

//创建带有切换地图类型的按钮的控件

map.addControl(new GMapTypeControl());

var AOpt={icon:DEFAULT_ICON,

dragCrossMove:true,

draggable:true,

clickable:false,

bounceGravity:1

};

AOpt.title='hello, I am A';

//用来存储拖动前的位置

var oldPosition;

//开始定义第一个点A

GMarkerA=new GMarker(new GLatLng(cenx-0.0005,ceny+0.0002),AOpt);

//侦听第一个标点A的事件,并进行相应的处理

GEvent.addListener(GMarkerA,"click",function(){

GMarkerA.openInfoWindow('Hello, I am A');

});

GEvent.addListener(GMarkerA,"mouseover",function(){

document.getElementById('map_monitor2').innerHTML='mouse is on A';

});

GEvent.addListener(GMarkerA,"mouseout",function(){

document.getElementById('map_monitor2').innerHTML='';

});

GEvent.addListener(GMarkerA,"remove",function(){

alert('隐藏了A之后，由于getPoint等函数无效，A的操作很多就不正常了,JS可能会报错,但也不一定');

});

GEvent.addListener(GMarkerA,"dragstart",function(){

oldPosition=GMarkerA.getPoint();

document.getElementById('map_monitor').innerHTML='';

document.getElementById('map_monitor').innerHTML+="点A从"+

oldPosition+"移动到了";

});

GEvent.addListener(GMarkerA,"drag",function(){

//document.getElementById('map_monitor').innerHTML+='Dragging';

});

GEvent.addListener(GMarkerA,"dragend",function(){

document.getElementById('map_monitor').innerHTML+=GMarkerA.

getPoint()//获得当前位置

+",＜br/＞移动距离："

+

GMarkerA.getPoint().distanceFrom(oldPosition)/1000//计算与原位置的距离

+'km';

});

map.addOverlay(GMarkerA);

}

}

function getMPosition(){

alert(GMarkerA.getPoint());

}

function HidenM(){

map.removeOverlay(GMarkerA);

}

function ShowM(){

map.addOverlay(GMarkerA);

}

function Disdragable(){

GMarkerA.disableDragging();

}

function Endragable(){

GMarkerA.enableDragging();

}

function moveMBySmall(){

GMarkerA.setPoint(new GLatLng(GMarkerA.getPoint().lat(),GMarkerA.

getPoint().lng()+0.01));

}

function centerize(){

map.panTo(GMarkerA.getPoint());

}

//初始化地图

window.onload=init;

//卸载地图

window.onunload=GUnload;

＜/script＞

＜/head＞

＜body＞

＜!--地图画板--＞

＜div id="map"style="width:800px;height:500px"＞＜/div＞

＜DIV id=map_control＞

＜input type="button"value="M可拖动"onClick="Endragable()"＞

＜input type="button"value="M不可拖动"onClick="Disdragable()"＞

＜input type="button"value="显示M"onClick="ShowM()"＞

＜input type="button"value="隐藏M"onClick="HidenM()"＞

＜input type="button"value="获取M的位置"onClick="getMPosition()"＞

＜input type="button"value="将M的位置右移0.01经度"onClick="moveMBySmall()"＞

＜input type="button"value="将M居中"onClick="centerize()"＞

＜/DIV＞

＜DIV id=map_monitor＞＜/DIV＞

＜DIV id=map_monitor2＞＜/DIV＞

＜/body＞

＜/html＞



运行该代码，可以看见图标的图片中变成了"A"，对于标注点的常见操作，可以参看下面的按钮（见图8-2）。
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图　8-2　客户化标注


8.1.3　优化信息浮窗

在Google Maps API中，当用户标注完信息点，并将其完整地显示在地图上之后，经常需要对其提供一些额外的显示信息。此时，一般借助于信息提示窗口来显示相关的信息。在显示相关信息时，Google Maps API一般情况下使用GInfoWindow，本书前面的信息提示浮窗一般都是使用该类进行显示。通常是调用GMarker对象的openInfoWindow()方法。



//侦听第一个标点A的事件,并进行相应的处理

GEvent.addListener(GMarkerA,"click",function(){

GMarkerA.openInfoWindow('Hello, I am A');

});



此外，Google Maps API也提供了一些更加丰富的方式，如GInfoWindowTab，通常用于显示带有标签的信息浮窗。在第一个页签中分别显示不同的信息。此时，只需要调用GMarker的openInfoWindowTabs()方法即可。通常的代码如下：



var tabs=[

new GInfoWindowTab('label','content of label＜br/＞'+longString),

new GInfoWindowTab('labe2','content of labe2＜br/＞'),

new GInfoWindowTab('labe3','content of labe3＜br/＞'),

new GInfoWindowTab('labe4','content of labe4＜br/＞')

];

GMarkerB=new GMarker(new GLatLng(cenx-0.010,ceny+0.009));

GEvent.addListener(GMarkerB,"click",function(){

GMarkerB.openInfoWindowTabs(tabs,{maxWidth:400,selectedTab:0});

});



其中在Google Maps API中，还提供了图中图（即在地图中还套有小地图）的效果，即在信息提示窗口中，可以再次显示地图出来。只需要调用GMarker对象的showMapBlowup()方法即可。



GEvent.addListener(GMarkerC,"click",function(){

GMarkerC.showMapBlowup({zoomLevel:17,mapType:G_SATELLITE_MAP});

});



下面通过一个完整的示例来演示前面的多标签和图中图的信息窗口。代码如下，读者也可以参见本书配套光盘中\ch8\8.1.3_GMarker_windowinfo.html的代码。



＜html＞

＜head＞

＜meta http-equiv="content-type"content="text/html;charset=utf-8"/＞

＜link rel="stylesheet"type="text/css"href="style.css"＞＜/link＞

＜script

src="http://ditu.google.com/maps?file=api&v=2&key=A

BQIAAAAzr2EBOXUKnm_jVnk0OJI7xSosDVG8KKPE1-m51RBrvYughuyMxQ-

i1QfUnH94QxWIa6N4U6MouMmBA＆hl=zh-CN"

type="text/javascript"＞＜/script＞

＜script type="text/javascript"＞

var cenx=39.990168;

var ceny=116.295304;

var stzoom=13;

var map;

//定义一个默认的一个小图标,G_DEFAULT_ICON太大了

DEFAULT_ICON=new GIcon(G_DEFAULT_ICON);

DEFAULT_ICON.iconSize=new GSize(20,35);

DEFAULT_ICON.image="http://www.google.cn/mapfiles/markerB.png";

DEFAULT_ICON.shadowSize=new GSize(32,30);

DEFAULT_ICON.iconAnchor=new GPoint(16,30);

var GMarkerB, GMarkerC;//在大型应用中，最好不要这样定义这么多全局变量，不好管理,这里为了较快地说明问题,将就用着

function init(){

//检查浏览器的兼容性

if(GBrowserIsCompatible()){

map=new GMap2(document.getElementById("map"));

//设置地图的中心坐标

var loc=new GLatLng(cenx, ceny);

map.setCenter(loc, stzoom);

//创建带有可在4个方向平移、放大、缩小的按钮,以及缩放滑块的控件

map.addControl(new GLargeMapControl());

//创建带有切换地图类型的按钮的控件

map.addControl(new GMapTypeControl());

//开始定义第一个点B,点击这个点会显示一个InfoWindowTabs, array of

GInfoWindowTab是这样定义的

var longString='你好,这是页签的样式,在此读者可以进行自定义内容即可';

var tabs=[

new GInfoWindowTab('label','content of label＜br/＞'+

longString),

new GInfoWindowTab('labe2','content of labe2＜br/＞'),

new GInfoWindowTab('labe3','content of labe3＜br/＞'),

new GInfoWindowTab('labe4','content of labe4＜br/＞')

];

DEFAULT_ICON.image="http://www.google.cn/mapfiles/markerB.png";

var BOpt={icon:DEFAULT_ICON,

dragCrossMove:true,

draggable:true,

clickable:false,

bounceGravity:1

};

BOpt.icon=DEFAULT_ICON;

BOpt.title='hello, I am B';

GMarkerB=new GMarker(new GLatLng(cenx-0.010,ceny+0.009),BOpt);

GEvent.addListener(GMarkerB,"click",function(){

GMarkerB.openInfoWindowTabs(tabs,{maxWidth:400,selectedTab:

0});

});

map.addOverlay(GMarkerB);

GMarkerB.setPoint(new GLatLng(cenx-0.003,ceny+0.011));//addOverlay之后,setPoint才可以正确使用

//开始定义第二个点C,点击这个点会出现一个小地图,模拟图中图的效果

DEFAULT_ICON.image="http://www.google.cn/mapfiles/markerC.png";

var COpt=BOpt;

COpt.icon=DEFAULT_ICON;

COpt.title='hello, I am C';

GMarkerC=new GMarker(new GLatLng(cenx+0.005,ceny-0.007),COpt);

GEvent.addListener(GMarkerC,"click",function(){

GMarkerC.showMapBlowup({zoomLevel:17,mapType:G_SATELLITE_MAP});

});

map.addOverlay(GMarkerC);

}

}

//初始化地图

window.onload=init;

//卸载地图

window.onunload=GUnload;

＜/script＞

＜/head＞

＜body＞

＜!--地图画板--＞

＜div id="map"style="width:800px;height:500px"＞＜/div＞

＜/body＞

＜/html＞



运行上面的代码，并点击地图的B标注点，可以看到页签的效果，如图8-3所示。
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图　8-3　GMarker页签信息浮窗

再点击C标注点，可以看到图中图的效果，如图8-4所示。
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图　8-4　GMarker图中图信息浮窗


8.1.4　覆写GMarker类

Google Maps API所提供的GMarker类，是一个Google自己实现的类。对于该类，程序员可以对它进行覆写，这就可以实现自己特定的需求。对于覆写原有类，一个方法是在原有功能的基本上添加新的功能，这样就需要调用旧类的方法。

首先，通过两行代码，即实现新类的继承。因此，让LabeledMarker类的原型定义为GMarker类的一个实例，同时，覆写原有类的initialize()方法，在该方法中，首先调用GMarker的initalize()方法，再添加特定的功能：



LabeledMarker.prototype=new GMarker(new GLatLng(0,0));

LabeledMarker.prototype.initialize=function(map){

GMarker.prototype.initialize.call(this, map);

var div=document.createElement("div");

div.className=this.labelClass;

div.innerHTML=this.labelText;

div.style.position="absolute";

map.getPane(G_MAP_MARKER_PANE).appendChild(div);

this.map=map;

this.div=div;

}



有了以上的基本代码后，即实现了LabeledMarker类的基本的框架，对于GMarker来说，最重要的功能就是在地图上标注点，而标注点的过程就是在地图上画图的过程。接着覆写GMarker的redraw()和remove()方法：



LabeledMarker.prototype.redraw=function(force){

GMarker.prototype.redraw.call(this, map);

if(!force)return;

var p=this.map.fromLatLngToDivPixel(this.latlng);

var z=GOverlay.getZIndex(this.latlng.lat());

this.div.style.left=(p.x+this.labelOffset.width)+"px";

this.div.style.top=(p.y+this.labelOffset.height)+"px";

this.div.style.zIndex=z+1;

}

LabeledMarker.prototype.remove=function(){

this.div.parentNode.removeChild(this.div);

this.div=null;

GMarker.prototype.remove.call(this);

}



基本上，一个全新的LabeledMarker即实现了，可以在代码中使用该类，其使用方法与GMarker是一样的：



var mark=new LabeledMarker(

new GLatLng(lat, lng),



{icon:icon, title:siteDesc}

);



可以通过下面一个实例来查看该类的全部覆写过程，并查看其使用过程，代码如下，读者也可以查看本书配套光盘中ch8\8.1.4_GMarker_overwrite.html的代码：



＜html＞

＜head＞

＜meta http-equiv="content-type"content="text/html;charset=utf-8"/＞

＜link rel="stylesheet"type="text/css"href="style.css"＞＜/link＞

＜style＞

.hotel{border:solid 1px#000000;padding-left:1em;display:block;

width:60px;cursor:pointer;margin:5px;}

div.markerLabel{

display:block;

padding-top:9px;

text-align:center;

color:white;

width:32px;

letter-spacing:0px;

font-size:12px;

font-family:Arial;

}

＜/style＞

＜script

src="http://ditu.google.com/maps?file=api&v=2&key=A

BQIAAAAzr2EBOXUKnm_jVnk0OJI7xSosDVG8KKPE1-m51RBrvYughuyMxQ-

i1QfUnH94QxWIa6N4U6MouMmBA＆hl=zh-CN"

type="text/javascript"＞＜/script＞

＜script type="text/javascript"＞

var cenx=39.990168;

var ceny=116.295304;

var stzoom=13;

var map;

var arySite=new Array();

function LabeledMarker(latlng, options){

this.latlng=latlng;

this.labelText=options.labelText||"";

this.labelClass=options.labelClass||"markerLabel";

this.labelOffset=options.labelOffset||new GSize(0,0);

GMarker.apply(this, arguments);

}

LabeledMarker.prototype=new GMarker(new GLatLng(0,0));

LabeledMarker.prototype.initialize=function(map){

GMarker.prototype.initialize.call(this, map);

var div=document.createElement("div");

div.className=this.labelClass;

div.innerHTML=this.labelText;

div.style.position="absolute";

map.getPane(G_MAP_MARKER_PANE).appendChild(div);

this.map=map;

this.div=div;

}

LabeledMarker.prototype.redraw=function(force){

GMarker.prototype.redraw.call(this, map);

if(!force)return;

var p=this.map.fromLatLngToDivPixel(this.latlng);

var z=GOverlay.getZIndex(this.latlng.lat());

this.div.style.left=(p.x+this.labelOffset.width)+"px";

this.div.style.top=(p.y+this.labelOffset.height)+"px";

this.div.style.zIndex=z+1;

}

LabeledMarker.prototype.remove=function(){

this.div.parentNode.removeChild(this.div);

this.div=null;

GMarker.prototype.remove.call(this);

}

function addHotel(map, siteCode, siteDesc, lat, lng, address){

var icon=new GIcon();

icon.image="pgreen.gif";

icon.iconSize=new GSize(16,16);

icon.iconAnchor=new GPoint(8,8);

icon.infoWindowAnchor=new GPoint(8,8);

var mark=new LabeledMarker(

new GLatLng(lat, lng),

{icon:icon, title:siteDesc}

);

arySite[siteCode]=mark;

map.addOverlay(mark);

GEvent.addListener(mark,"click",function(){mark.

openInfoWindowHtml('名称：'+siteDesc+'＜br/＞地址：'+address);});

GEvent.addListener(mark,"mouseover",function(){

mark.setImage('pred.gif');

document.getElementById('hotel'+siteCode).style.background='yellow';

});

GEvent.addListener(mark,"mouseout",function(){

mark.setImage('pgreen.gif');

document.getElementById('hotel'+siteCode).style.background='white';

});

}

function init(){

//检查浏览器的兼容性

if(GBrowserIsCompatible()){

map=new GMap2(document.getElementById("map"));

//设置地图的中心坐标

var loc=new GLatLng(cenx, ceny);

map.setCenter(loc, stzoom);

//创建带有可在4个方向平移、放大、缩小的按钮,以及缩放滑块的控件

map.addControl(new GLargeMapControl());

//创建带有切换地图类型的按钮的控件

map.addControl(new GMapTypeControl());

addHotel(map，4，'歌华'，cenx-0.020,ceny-0.009,'北京大学北门');

addHotel(map，5，'开元'，cenx+0.010,ceny+0.001,'北京市天华门3号');

addHotel(map，6，'华天'，cenx-0.010,ceny+0.017,'北京市天河华贵45号');

}

}

//初始化地图

window.onload=init;

//卸载地图

window.onunload=GUnload;

＜/script＞

＜/head＞

＜body＞

＜!--地图画板--＞

＜div id="map"style="width:800px;height:500px;float:left;"＞＜/div＞

＜div id="hotellist"style="float:left;"＞

＜span class='hotel'id='hotel4'onclick='GEvent.trigger(arySite[4]

,"click")'onmouseover='GEvent.trigger(arySite[4],"mouseover")'

onmouseout='GEvent.trigger(arySite[4],"mouseout")'＞歌华＜/span＞

＜span class='hotel'id='hotel5'onclick='GEvent.trigger(arySite[5]

,"click")'onmouseover='GEvent.trigger(arySite[5],"mouseover")'

onmouseout='GEvent.trigger(arySite[5],"mouseout")'＞开元＜/span＞

＜span class='hotel'id='hotel6'onclick='GEvent.trigger(arySite[6]

,"click")'onmouseover='GEvent.trigger(arySite[6],"mouseover")'

onmouseout='GEvent.trigger(arySite[6],"mouseout")'＞华天＜/span＞

＜/div＞

＜/body＞

＜/html＞



运行以上代码，可以看到如图8-5所示效果，明显标注点的样式与GMarker不同。
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图　8-5　LabeledMarker覆写GMarker类


8.1.5　优化批量标注

在Google Map上标注点是非常方便与快捷的事情。但是，在实际的项目中，往往标注的点不是一个或是几个，而是几百个或是几千甚至上万个点。此时，可以想象，使用Google Maps API中提供的GMarker对象进行标注，肯定是不行的。例如，IE浏览器会提示如图8-6所示的信息，并建议停止运行JavaScript。
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图　8-6　IE浏览器无法加载过多的GMarker

就其原因而言，一般人首先会想到网速承受不了。是的，这是其中一个原因。另一个原因是，浏览器作为一个客户端的工具，在一个比较短的时间内，需要解析上千或是上万个这样的GMarker对象，同时，还要把这么多的点一个一个地画在客户端，这对浏览器来说，绝对是一种灾难性的工作。读者可以通过表8-1测试数据，可以看到加载上千个点时的速度会非常得慢。
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由表8-1中数据可以看出，当加载的GMarker达到1000个时，其耗时已经需要13 377毫秒了。因此，需要一种可行的方式或方法来取代当前一个一个加载GMarker的方法。其中一种可行的方式就是：根据地图的级别来加载GMarker。

当地图处于比较全图时，此时，由于地图上的GMarker会重叠在一起，此时，可以使用一个总的图标来标记当前的所有点，当用户放大一级地图时，根据需要自己显示更多一些的GMarker。

在这里，向读者介绍一个公开的第三方类MarkerClusterer可实现这样的功能（见图8-7）。
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图　8-7　MarkerClusterer的原理

我们可以下载该类的源代码，地址是：

http://gmaps-utility-library. googlecode.com/svn/trunk/markerclusterer/1.0/src/markerclusterer.js.

关于该类的参考文档请参考以下地址：

http://gmaps-utility-library. googlecode.com/svn/trunk/markerclusterer/1.0/docs/reference.html.

读者可以通过下面的示例来理解该类的实现方式。同时，也可以更加深刻地理解Google Maps API中事件、控件以及事件侦听的原理及应用。完整的代码可以查看本书配套光盘中ch8\8.1.5_GMarker_optimize.html的代码：



＜html＞

＜head＞

＜meta http-equiv="content-type"content="text/html;charset=utf-8"/＞

＜script

src="http://ditu.google.com/maps?file=api&v=2&key=A

BQIAAAAzr2EBOXUKnm_jVnk0OJI7xSosDVG8KKPE1-m51RBrvYughuyMxQ-

i1QfUnH94QxWIa6N4U6MouMmBA＆hl=zh-CN"

type="text/javascript"＞＜/script＞

＜script type="text/javascript"＞

var cenx=39.990168;

var ceny=116.295304;

var stzoom=13;

var map;

function MarkerClusterer(map, opt_markers, opt_opts){

//private members

var clusters_=[];

var map_=map;

var maxZoom_=null;

var me_=this;

var gridSize_=60;

var sizes=[53，56，66,78,90];

var styles_=[];

var leftMarkers_=[];

var mcfn_=null;

var i=0;

for(i=1;i＜=5;++i){

styles_.push({

'url':"images/m"+i+".png",

'height':sizes[i-1],

'width':sizes[i-1]

});

}

if(typeof opt_opts==="object"＆＆opt_opts!==null){

if(typeof opt_opts.gridSize==="number"＆＆opt_opts.gridSize＞0){

gridSize_=opt_opts.gridSize;

}

if(typeof opt_opts.maxZoom==="number"){

maxZoom_=opt_opts.maxZoom;

}

if(typeof opt_opts.styles==="object"＆＆opt_opts.styles!==null＆＆

opt_opts.styles.length!==0){

styles_=opt_opts.styles;

}

}

function addLeftMarkers_(){

if(leftMarkers_.length===0){

return;

}

var leftMarkers=[];

for(i=0;i＜leftMarkers_.length;++i){

me_.addMarker(leftMarkers_[i],true, null, null, true);

}

leftMarkers_=leftMarkers;

}

this.getStyles_=function(){

return styles_;

};

this.clearMarkers=function(){

for(var i=0;i＜clusters_.length;++i){

if(typeof clusters_[i]!=="undefined"＆＆clusters_[i]!==null){

clusters_[i].clearMarkers();

}

}

clusters_=[];

leftMarkers_=[];

GEvent.removeListener(mcfn_);

};

function isMarkerInViewport_(marker){

return map_.getBounds().containsLatLng(marker.getLatLng());

}

function reAddMarkers_(markers){

var len=markers.length;

var clusters=[];

for(var i=len-1;i＞=0;--i){

me_.addMarker(markers[i].marker, true, markers[i].isAdded, clusters,

true);

}

addLeftMarkers_();

}

this.addMarker=function(marker, opt_isNodraw, opt_isAdded, opt_clusters,

opt_isNoCheck){

if(opt_isNoCheck!==true){

if(!isMarkerInViewport_(marker)){

leftMarkers_.push(marker);

return;

}

}

var isAdded=opt_isAdded;

var clusters=opt_clusters;

var pos=map_.fromLatLngToDivPixel(marker.getLatLng());

if(typeof isAdded!=="boolean"){

isAdded=false;

}

if(typeof clusters!=="object"||clusters===null){

clusters=clusters_;

}

var length=clusters.length;

var cluster=null;

for(var i=length-1;i＞=0;i--){

cluster=clusters[i];

var center=cluster.getCenter();

if(center===null){

continue;

}

center=map_.fromLatLngToDivPixel(center);

//Found a cluster which contains the marker.

if(pos.x＞=center.x-gridSize_＆＆pos.x＜=center.x+gridSize_＆＆

pos.y＞=center.y-gridSize_＆＆pos.y＜=center.y+gridSize_){

cluster.addMarker({

'isAdded':isAdded,

'marker':marker

});

if(!opt_isNodraw){

cluster.redraw_();

}

return;

}

}

//No cluster contain the marker, create a new cluster.

cluster=new Cluster(this, map);

cluster.addMarker({

'isAdded':isAdded,

'marker':marker

});

if(!opt_isNodraw){

cluster.redraw_();

}

//Add this cluster both in clusters provided and clusters_

clusters.push(cluster);

if(clusters!==clusters_){

clusters_.push(cluster);

}

};

this.removeMarker=function(marker){

for(var i=0;i＜clusters_.length;++i){

if(clusters_[i].remove(marker)){

clusters_[i].redraw_();

return;

}

}

};

this.redraw_=function(){

var clusters=this.getClustersInViewport_();

for(var i=0;i＜clusters.length;++i){

clusters[i].redraw_(true);

}

};

this.getClustersInViewport_=function(){

var clusters=[];

var curBounds=map_.getBounds();

for(var i=0;i＜clusters_.length;i++){

if(clusters_[i].isInBounds(curBounds)){

clusters.push(clusters_[i]);

}

}

return clusters;

};

/**

*Get max zoom level.

*@private

*@return{Number}

*/

this.getMaxZoom_=function(){

return maxZoom_;

};

/**

*Get map object.

*@private

*@return{GMap2}

*/

this.getMap_=function(){

return map_;

};

/**

*Get grid size

*@private

*@return{Number}

*/

this.getGridSize_=function(){

return gridSize_;

};

/**

*Get total number of markers.

*@return{Number}

*/

this.getTotalMarkers=function(){

var result=0;

for(var i=0;i＜clusters_.length;++i){

result+=clusters_[i].getTotalMarkers();

}

return result;

};

/**

*Get total number of clusters.

*@return{int}

*/

this.getTotalClusters=function(){

return clusters_.length;

};

/**

*Collect all markers of clusters in viewport and regroup them.

*/

this.resetViewport=function(){

var clusters=this.getClustersInViewport_();

var tmpMarkers=[];

var removed=0;

for(var i=0;i＜clusters.length;++i){

var cluster=clusters[i];

var oldZoom=cluster.getCurrentZoom();

if(oldZoom===null){

continue;

}

var curZoom=map_.getZoom();

if(curZoom!==oldZoom){

//If the cluster zoom level changed then destroy the cluster

//and collect its markers.

var mks=cluster.getMarkers();

for(var j=0;j＜mks.length;++j){

var newMarker={

'isAdded':false,

'marker':mks[j].marker

};

tmpMarkers.push(newMarker);

}

cluster.clearMarkers();

removed++;

for(j=0;j＜clusters_.length;++j){

if(cluster===clusters_[j]){

clusters_.splice(j,1);

}

}

}

}

//Add the markers collected into marker cluster to reset

reAddMarkers_(tmpMarkers);

this.redraw_();

};

this.addMarkers=function(markers){

for(var i=0;i＜markers.length;++i){

this.addMarker(markers[i],true);

}

this.redraw_();

};

//initialize

if(typeof opt_markers==="object"＆＆opt_markers!==null){

this.addMarkers(opt_markers);

}

//when map move end, regroup.

mcfn_=GEvent.addListener(map_,"moveend",function(){

me_.resetViewport();

});

}

function Cluster(markerClusterer){

var center_=null;

var markers_=[];

var markerClusterer_=markerClusterer;

var map_=markerClusterer.getMap_();

var clusterMarker_=null;

var zoom_=map_.getZoom();

this.getMarkers=function(){

return markers_;

};

this.isInBounds=function(bounds){

if(center_===null){

return false;

}

if(!bounds){

bounds=map_.getBounds();

}

var sw=map_.fromLatLngToDivPixel(bounds.getSouthWest());

var ne=map_.fromLatLngToDivPixel(bounds.getNorthEast());

var centerxy=map_.fromLatLngToDivPixel(center_);

var inViewport=true;

var gridSize=markerClusterer.getGridSize_();

if(zoom_!==map_.getZoom()){

var dl=map_.getZoom()-zoom_;

gridSize=Math.pow(2,dl)*gridSize;

}

if(ne.x!==sw.x＆＆(centerxy.x+gridSize＜sw.x||centerxy.x-

gridSize＞ne.x)){

inViewport=false;

}

if(inViewport＆＆(centerxy.y+gridSize＜ne.y||centerxy.y-

gridSize＞sw.y)){

inViewport=false;

}

return inViewport;

};

/**

*Get cluster center.

*

*@return{GLatLng}

*/

this.getCenter=function(){

return center_;

};

this.addMarker=function(marker){

if(center_===null){

center_=marker.marker.getLatLng();

}

markers_.push(marker);

};

this.removeMarker=function(marker){

for(var i=0;i＜markers_.length;++i){

if(marker===markers_[i].marker){

if(markers_[i].isAdded){

map_.removeOverlay(markers_[i].marker);

}

markers_.splice(i,1);

return true;

}

}

return false;

};

this.getCurrentZoom=function(){

return zoom_;

};

this.redraw_=function(isForce){

if(!isForce＆＆!this.isInBounds()){

return;

}

//Set cluster zoom level.

zoom_=map_.getZoom();

var i=0;

var mz=markerClusterer.getMaxZoom_();

if(mz===null){

mz=map_.getCurrentMapType().getMaximumResolution();

}

if(zoom_＞=mz||this.getTotalMarkers()===1){

for(i=0;i＜markers_.length;++i){

if(markers_[i].isAdded){

if(markers_[i].marker.isHidden()){

markers_[i].marker.show();

}

}else{

map_.addOverlay(markers_[i].marker);

markers_[i].isAdded=true;

}

}

if(clusterMarker_!==null){

clusterMarker_.hide();

}

}else{

for(i=0;i＜markers_.length;++i){

if(markers_[i].isAdded＆＆(!markers_[i].marker.isHidden())){

markers_[i].marker.hide();

}

}

if(clusterMarker_===null){

clu ster Marker_=newCluster Marker_(center_,this.

get To tal Markers(),marker Clusterer_.getStyles_(),

markerClusterer_.getGridSize_());

map_.addOverlay(clusterMarker_);

}else{

if(clusterMarker_.isHidden()){

clusterMarker_.show();

}

clusterMarker_.redraw(true);

}

}

};

/**

*Remove all the markers from this cluster.

*/

this.clearMarkers=function(){

if(clusterMarker_!==null){

map_.removeOverlay(clusterMarker_);

}

for(var i=0;i＜markers_.length;++i){

if(markers_[i].isAdded){

map_.removeOverlay(markers_[i].marker);

}

}

markers_=[];

};

/**

*Get number of markers.

*@return{Number}

*/

this.getTotalMarkers=function(){

return markers_.length;

};

}

function ClusterMarker_(latlng, count, styles, padding){

var index=0;

var dv=count;

while(dv!==0){

dv=parseInt(dv/10,10);

index++;

}

if(styles.length＜index){

index=styles.length;

}

this.url_=styles[index-1].url;

this.height_=styles[index-1].height;

this.width_=styles[index-1].width;

this.textColor_=styles[index-1].opt_textColor;

this.anchor_=styles[index-1].opt_anchor;

this.latlng_=latlng;

this.index_=index;

this.styles_=styles;

this.text_=count;

this.padding_=padding;

}

ClusterMarker_.prototype=new GOverlay();

/**

*Initialize cluster marker.

*@private

*/

ClusterMarker_.prototype.initialize=function(map){

this.map_=map;

var div=document.createElement("div");

var latlng=this.latlng_;

var pos=map.fromLatLngToDivPixel(latlng);

pos.x-=parseInt(this.width_/2,10);

pos.y-=parseInt(this.height_/2,10);

var mstyle="";

if(document.all){

mstyle=

'filter:progid:DXImageTransform.Microsoft.AlphaImageLoader(sizingMet-

hod=scale, src="'+this.url_+'");';

}else{

mstyle="background:url("+this.url_+");";

}

if(typeof this.anchor_==="object"){

if(typeof this.anchor_[0]==="number"＆＆this.anchor_[0]＞0＆＆

this.anchor_[0]＜this.height_){

mstyle+='height:'+(this.height_-this.anchor_[0])+

'px;padding-top:'+this.anchor_[0]+'px;';

}else{

mstyle+='height:'+this.height_+'px;line-height:'+this.

height_+'px;';

}

if(typeof this.anchor_[1]==="number"＆＆this.anchor_[1]＞0＆＆

this.anchor_[1]＜this.width_){

mstyle+='width:'+(this.width_-this.anchor_[1])+'px;padding-

left:'+this.anchor_[1]+'px;';

}else{

mstyle+='width:'+this.width_+'px;text-align:center;';

}

}else{

mstyle+='height:'+this.height_+'px;line-height:'+this.height_

+'px;';

mstyle+='width:'+this.width_+'px;text-align:center;';

}

var txtColor=this.textColor_?this.textColor_:'black';

div.style.cssText=mstyle+'cursor:pointer;top:'+pos.y+"px;left:"

+

pos.x+"px;color:"+txtColor+";position:absolute;font-

size:11px;"+

'font-family:Arial, sans-serif;font-weight:bold';

div.innerHTML=this.text_;

map.getPane(G_MAP_MAP_PANE).appendChild(div);

var padding=this.padding_;

GEvent.addDomListener(div,"click",function(){

var pos=map.fromLatLngToDivPixel(latlng);

var sw=new GPoint(pos.x-padding, pos.y+padding);

sw=map.fromDivPixelToLatLng(sw);

var ne=new GPoint(pos.x+padding, pos.y-padding);

ne=map.fromDivPixelToLatLng(ne);

var zoom=map.getBoundsZoomLevel(new GLatLngBounds(sw, ne),map.

getSize());

map.setCenter(latlng, zoom);

});

this.div_=div;

};

/**

*Remove this overlay.

*@private

*/

ClusterMarker_.prototype.remove=function(){

this.div_.parentNode.removeChild(this.div_);

};

/**

*Copy this overlay.

*@private

*/

ClusterMarker_.prototype.copy=function(){

return new ClusterMarker_(this.latlng_，this.index_,this.text_,this.

styles_,this.padding_);

};

/**

*Redraw this overlay.

*@private

*/

ClusterMarker_.prototype.redraw=function(force){

if(!force){

return;

}

var pos=this.map_.fromLatLngToDivPixel(this.latlng_);

pos.x-=parseInt(this.width_/2,10);

pos.y-=parseInt(this.height_/2,10);

this.div_.style.top=pos.y+"px";

this.div_.style.left=pos.x+"px";

};

/**

*Hide this cluster marker.

*/

ClusterMarker_.prototype.hide=function(){

this.div_.style.display="none";

};

/**

*Show this cluster marker.

*/

ClusterMarker_.prototype.show=function(){

this.div_.style.display="";

};

/**

*Get whether the cluster marker is hidden.

*@return{Boolean}

*/

ClusterMarker_.prototype.isHidden=function(){

return this.div_.style.display==="none";

};

function init(){

//检查浏览器的兼容性

if(GBrowserIsCompatible()){

map=new GMap2(document.getElementById("map"));

//设置地图的中心坐标

var loc=new GLatLng(cenx, ceny);

map.setCenter(loc, stzoom);

//创建带有可在4个方向平移、放大、缩小的按钮,以及缩放滑块的控件

map.addControl(new GLargeMapControl());

//创建带有切换地图类型的按钮的控件

map.addControl(new GMapTypeControl());

var icon=new GIcon(G_DEFAULT_ICON);

//取得经纬度的间隔值

bounds=map.getBounds();

var southWest=bounds.getSouthWest();

var northEast=bounds.getNorthEast();

var lngSpan=northEast.lng()-southWest.lng();

var latSpan=northEast.lat()-southWest.lat();

//随机生成100个范围内的点

var markers=[];

for(var i=0;i＜100;++i){

var point=new GLatLng(southWest.lat()+latSpan*Math.

random(),southWest.lng()+lngSpan*Math.random());

var marker=new GMarker(point,{icon:icon});

markers.push(marker);

}

debugger;

var markerCluster=new MarkerClusterer(map, markers);

}

}

//初始化地图

window.onload=init;

//卸载地图

window.onunload=GUnload;

＜/script＞

＜/head＞

＜body＞

＜!--地图画板--＞

＜div id="map"style="width:800px;height:500px;float:left;"＞＜/div＞

＜/body＞

＜/html＞



运行以上代码，结果如图8-8所示。
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图　8-8　MarkerCustomerer的应用效果


8.2　折线及多边形

通过前面的学习，可基本掌握如何利用Google Maps API在地图上添加标注点。但在通过的应用中，线路及折线在地图上是经常被应用到的。其实线路说起来很容易，即把地图的标注点使用路段连接起来。

就具体的技术而言，在IE中使用的VML（Vector Markup Language，矢量可标记语言）技术，而在其他浏览器，如SVG（Scalable Vector Graphics，可缩放矢量图形）更加有优势。其实SVG只不过是基于可扩展标记语言（XML），用于描述二维矢量图形的一种图形格式而已。介绍这些，只是想说明GPolyline对象只是用这些技术实现，如果GPolyline对象的功能不够用时，读者可以自行实现它。


 8.2.1　GPolyline

下面是GPolyline的构造函数，其调用很简单：



GPolyline(latlngs:GLatLng[],color?:String, weight?:Number, opacity?:Number, opts?:

GPolylineOptions)



根据顶点数组创建折线，其实color是一个字符串，包含十六进制数字、HTML样式的颜色，如#RRGGBB。weight是以像素为单位的线宽度。opacity为0～1之间的数字。该线条平滑且半透明。

通过下面的实例可以简单地说明GPoyline的实现方法，下面的代码随机生成5个当前范围内的标注点，并生成一条折线，折线的宽度为5，颜色为ff0000，读者可以参见本书配套光盘中\ch8\8.2.1_GPolyline_simple.html的代码。



＜html＞

＜head＞

＜meta http-equiv="content-type"content="text/html;charset=utf-8"/＞

＜link rel="stylesheet"type="text/css"href="style.css"＞＜/link＞

＜script

src="http://ditu.google.com/maps?file=api&v=2&key=A

BQIAAAAzr2EBOXUKnm_jVnk0OJI7xSosDVG8KKPE1-m51RBrvYughuyMxQ-

i1QfUnH94QxWIa6N4U6MouMmBA＆hl=zh-CN"

type="text/javascript"＞＜/script＞

＜script type="text/javascript"＞

var cenx=39.990168;

var ceny=116.295304;

var stzoom=13;

var map;

var points=[];

function init(){

//检查浏览器的兼容性

if(GBrowserIsCompatible()){

map=new GMap2(document.getElementById("map_canvas"));

//设置地图的中心坐标

var loc=new GLatLng(cenx, ceny);

map.setCenter(loc, stzoom);

//创建带有可在4个方向平移、放大、缩小的按钮,以及缩放滑块的控件

map.addControl(new GLargeMapControl());

//创建带有切换地图类型的按钮的控件

map.addControl(new GMapTypeControl());

//取得当前地图的边界

bounds=map.getBounds();

//取得经纬度的间隔值

var southWest=bounds.getSouthWest();

var northEast=bounds.getNorthEast();

var lngSpan=northEast.lng()-southWest.lng();

var latSpan=northEast.lat()-southWest.lat();

var count=0;

//在地图随机地添加5个标注点

for(var i=0;i＜5;i++){

var point=new GLatLng(southWest.lat()+latSpan*Math.

random(),southWest.lng()+lngSpan*Math.random());

points.push(point);

}

var polyline=new GPolyline(points,"#ff0000",5);

map.addOverlay(polyline);

}

}

//初始化地图

window.onload=init;

//卸载地图

window.onunload=GUnload;

＜/script＞

＜/head＞

＜body＞

＜!--地图画板--＞

＜div id="map_canvas"style="width:500px;height:300px"＞＜/div＞

＜/body＞

＜/html＞



运行以上代码，可以看到如图8-9所示的效果。


8.2.2　编辑折线

如果想让用户能够编辑折线（GPolyline），只需要调用GPolyline.enableEditing()，用户创建的折线，每条边在用户光标悬浮在这条边上的时候都会出现一个可拖曳的小方块，用户可以拖动某个方块点来编辑对应的边。要是不想让它可编辑，调用GPolyline.disableEditing()即可。



var polyline=new GPolyline([]);

map.addOverlay(polyline);

polyline.enableEditing();



而如果已画出折线，想再进行画线时，可以使用GPolyline对象的enableDrawing方法。即折线处于可以继续画线的状态。
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图　8-9　GPolyline的简单使用



var polyline=new GPolyline([]);

map.addOverlay(polyline);

polyline.enableDrawing();



以上两个方法，都可以使用某些事件作为参数，从而在触发这些事件时，即可以编辑折线。可以利用GPolyline的一些附加事件。具体的做法就是，在mouseover的时候调用enableEditing方法，在mouseout的时候调用disableEditing方法。要确认用户什么时候进行了编辑的话，侦听lineupdated事件就行了。



var polyline=new GPolyline(points,"#ff0000",5);

map.addOverlay(polyline);

polyline.enableEditing({onEvent:"mouseover"});

polyline.disableEditing({onEvent:"mouseout"});

polyline.enableDrawing({onEvent:"mouseover"});



下面的实例，演示了如何在地图上编辑已经画好的折线，包括继续画折线和拉动折线，读者可以参考本书配套光盘中ch8\8.2.2_GPolyline_editable.html的代码。



＜html＞

＜head＞

＜meta http-equiv="content-type"content="text/html;charset=utf-8"/＞

＜link rel="stylesheet"type="text/css"href="style.css"＞＜/link＞

＜script

src="http://ditu.google.com/maps?file=api&v=2&key=A

BQIAAAAzr2EBOXUKnm_jVnk0OJI7xSosDVG8KKPE1-m51RBrvYughuyMxQ-

i1QfUnH94QxWIa6N4U6MouMmBA＆hl=zh-CN"

type="text/javascript"＞＜/script＞

＜script type="text/javascript"＞

var cenx=39.990168;

var ceny=116.295304;

var stzoom=13;

var map;

var points=[];

function init(){

//检查浏览器的兼容性

if(GBrowserIsCompatible()){

map=new GMap2(document.getElementById("map_canvas"));

//设置地图的中心坐标

var loc=new GLatLng(cenx, ceny);

map.setCenter(loc, stzoom);

//创建带有可在4个方向平移、放大、缩小的按钮,以及缩放滑块的控件

map.addControl(new GLargeMapControl());

//创建带有切换地图类型的按钮的控件

map.addControl(new GMapTypeControl());

//取得当前地图的边界

bounds=map.getBounds();

//取得经纬度的间隔值

var southWest=bounds.getSouthWest();

var northEast=bounds.getNorthEast();

var lngSpan=northEast.lng()-southWest.lng();

var latSpan=northEast.lat()-southWest.lat();

var count=0;

//在地图随机地添加5个标注点

for(var i=0;i＜5;i++){

var point=new GLatLng(southWest.lat()+latSpan*Math.random(),

southWest.lng()+lngSpan*Math.random());

points.push(point);

}

var polyline=new GPolyline(points,"#ff0000",5);

map.addOverlay(polyline);

//当鼠标经过时,折线处于可编辑的状态

polyline.enableEditing({onEvent:"mouseover"});

//当鼠标离开时,折线处于可编辑的状态

polyline.disableEditing({onEvent:"mouseout"});

//当鼠标经过时,折线处于可画的状态

polyline.enableDrawing({onEvent:"mouseover"});

}

}

//初始化地图

window.onload=init;

//卸载地图

window.onunload=GUnload;

＜/script＞

＜/head＞

＜body＞

＜!--地图画板--＞

＜div id="map_canvas"style="width:600px;height:500px"＞＜/div＞

＜/body＞

＜/html＞



运行以上代码，效果如图8-10所示，其中的小框，代表该点可以拖动：
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图　8-10　GPolyline的编辑功能


8.2.3　折线顶点

对于折线或是线段来讲，简单来讲，该GPolyline是由一系列的点组成，并通过VML技术把这些点连接成为折线，从而形成了GPolyline对象。因此，对于GPolyline对象的实例而言，就肯定可以取得该折线的各顶点的属性。

顶点的个数：getVertexCount()；

取得某一指定的顶点：getVertex(index:Number)；

插入某一指定的顶点：insertVertex(index:Number, latlng:GLatLng)；

删除某一指定的顶点：deleteVertex(index:Number)；

取得折线的边界等：getBounds()；

例如，可以很容易地写一个方法检验折线上的顶点和传入GPolyline的顶点个数是否一致，或是该折线的边界能否正确地取得。



function assertValidPolyline(polyline)

{

if(polyline.getVertexCount()!=points.length){

alert("该Polyline的顶点不对：预期是："+points.length+"实际是："+polyline.

getVertexCount());

}

var bounds=polyline.getBounds();

if(!bounds){

alter("该Polyline的边界没有定义");}

}



更加完整的实例请看如下代码，或是本书配套光盘中\ch8\8.2.3_GPolyline_vertex.html的代码。该实例中，可以通过点击地图，为折线添加一个点，并延长至此点。



＜html＞

＜head＞

＜meta http-equiv="content-type"content="text/html;charset=utf-8"/＞

＜link rel="stylesheet"type="text/css"href="style.css"＞＜/link＞

＜script

src="http://ditu.google.com/maps?file=api&v=2&key=A

BQIAAAAzr2EBOXUKnm_jVnk0OJI7xSosDVG8KKPE1-m51RBrvYughuyMxQ-

i1QfUnH94QxWIa6N4U6MouMmBA＆hl=zh-CN"

type="text/javascript"＞＜/script＞

＜script type="text/javascript"＞

var cenx=39.990168;

var ceny=116.295304;

var stzoom=13;

var map;

var points=[];

function assertValidPolyline(polyline)

{

if(polyline.getVertexCount()!=points.length){

alert("该Polyline的顶点不对：预期是："+points.length+"实际是："+

polyline.getVertexCount());

}

var bounds=polyline.getBounds();

if(!bounds){

alter("该Polyline的边界没有定义");

}

}

function init(){

//检查浏览器的兼容性

if(GBrowserIsCompatible()){

map=new GMap2(document.getElementById("map_canvas"));

//设置地图的中心坐标

var loc=new GLatLng(cenx, ceny);

map.setCenter(loc, stzoom);

//创建带有可在4个方向平移、放大、缩小的按钮,以及缩放滑块的控件

map.addControl(new GLargeMapControl());

//创建带有切换地图类型的按钮的控件

map.addControl(new GMapTypeControl());

//取得当前地图的边界

bounds=map.getBounds();

//取得经纬度的间隔值

var southWest=bounds.getSouthWest();

var northEast=bounds.getNorthEast();

var lngSpan=northEast.lng()-southWest.lng();

var latSpan=northEast.lat()-southWest.lat();

var count=0;

//在地图随机地添加5个标注点

for(var i=0;i＜5;i++){

var point=new GLatLng(southWest.lat()+latSpan*Math.

random(),southWest.lng()+lngSpan*Math.random());

points.push(point);

}

var polyline=new GPolyline(points,"#ff0000",5);

map.addOverlay(polyline);

//当鼠标经过时,折线处于可编辑的状态

polyline.enableEditing({onEvent:"mouseover"});

//当鼠标离开时,折线处于可编辑的状态

polyline.disableEditing({onEvent:"mouseout"});

GEvent.addListener(map,"click",function(overlay, latlng){

polyline.insertVertex(polyline.getVertexCount(),latlng);

});

assertValidPolyline(polyline);

}

}

//初始化地图

window.onload=init;

//卸载地图

window.onunload=GUnload;

＜/script＞

＜/head＞

＜body＞

＜!--地图画板--＞

＜div id="map_canvas"style="width:600px;height:500px"＞＜/div＞

＜/body＞

＜/html＞



运行以上代码，在地图上随机单击左键，可以看到折线自动延长至此（见图8-11）。
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图　8-11　GPolyline的顶点属性


8.2.4　折线测距

对于GPolyline对象，有一个很重要的方法，那就是getLength()方法。该方法可以返回沿地球表面的折线的长度（以米为单位）。这就为测试两点或是多点之间的距离提供了实现方式。该方法的调用很容易实现，如下所示。



//声明一条折线

var polyline=new GPolyline(points，"#000000",5,1);

//添加到地图

map.addOverlay(polyline);

polyline.getLength()



下面的实例演示了该方法的使用，在地图上随机生成5个点，并生成折线，当点击该折线时，在对话框里显示该线路的长度。



＜html＞

＜head＞

＜meta http-equiv="content-type"content="text/html;charset=utf-8"/＞

＜link rel="stylesheet"type="text/css"href="style.css"＞＜/link＞

＜script

src="http://ditu.google.com/maps?file=api&v=2&key=A

BQIAAAAzr2EBOXUKnm_jVnk0OJI7xSosDVG8KKPE1-m51RBrvYughuyMxQ-

i1QfUnH94QxWIa6N4U6MouMmBA＆hl=zh-CN"

type="text/javascript"＞＜/script＞

＜script type="text/javascript"＞

var cenx=39.990168;

var ceny=116.295304;

var stzoom=13;

var map;

var points=[];

function init(){

//检查浏览器的兼容性

if(GBrowserIsCompatible()){

map=new GMap2(document.getElementById("map_canvas"));

//设置地图的中心坐标

var loc=new GLatLng(cenx, ceny);

map.setCenter(loc, stzoom);

//创建带有可在4个方向平移、放大、缩小的按钮,以及缩放滑块的控件

map.addControl(new GLargeMapControl());

//创建带有切换地图类型的按钮的控件

map.addControl(new GMapTypeControl());

//取得当前地图的边界

bounds=map.getBounds();

//取得经纬度的间隔值

var southWest=bounds.getSouthWest();

var northEast=bounds.getNorthEast();

var lngSpan=northEast.lng()-southWest.lng();

var latSpan=northEast.lat()-southWest.lat();

var count=0;

//在地图随机地添加5个标注点

for(var i=0;i＜5;i++){

var point=new GLatLng(southWest.lat()+latSpan*Math.

random(),southWest.lng()+lngSpan*Math.random());

points.push(point);

}

//声明一条折线

var polyline=new GPolyline(points,"#ff0000",5);

//添加到地图

map.addOverlay(polyline);

//为折线添加监听,单击事件触发

GEvent.addListener(polyline,"click",function(){

alert("您点击了一条折线,长度为："+polyline.getLength()+"米");

});

}

}

//初始化地图

window.onload=init;

//卸载地图

window.onunload=GUnload;

＜/script＞

＜/head＞

＜body＞

＜!--地图画板--＞

＜div id="map_canvas"style="width:600px;height:500px"＞＜/div＞

＜/body＞

＜/html＞



运行以上代码，单击该折线，可以看到该线的长度（见图8-12）。
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图　8-12　GPolyline的测距方法


8.2.5　编码折线

其实所有基于网络的公开的服务，到最后都会面临一个普遍的问题，那就是对批量数据的支持程度。所以，可以看到，在前面的章节中，介绍了如何快速地在Google Maps上批量地标注点。对于上千或是上万的点，可以采用Cluster等比较快速的方式来进行标注。同样的原理，对于GPolyline对象，也存在如何快速标注的问题。

因为GPolyline对象是由众多的点组成的，因此，折线的绘制速度就依赖于点的数量或期间的距离等因素。在这此，Google Maps API中提供了一种很巧妙的解决办法。即把表示坐标的经纬度进行编码，编码成ASCII字符串。而ASCII字符串在网络上传输是很快的。从而解决了GPolyline的速度问题。



//GPolyline对象提供了fromEncoded()方法来实现这样的功能

var encodedPolyline=new GPolyline.fromEncoded({

color:"#FF0000",

weight:5,

points:"oqasFs|xdU～jmtA～jmtA",

levels:"BB",

zoomFactor:32,

numLevels:4});

map.addOverlay(encodedPolyline);



为了让用户有一个感性的认识，先看一个使用fromEncoded()方法显示的例子。完整的代码读者可以参见以下代码，也可参考本书配套光盘中ch8\8.2.5_GPolyline_encoding.html的代码。



＜html＞

＜head＞

＜meta http-equiv="content-type"content="text/html;charset=utf-8"/＞

＜link rel="stylesheet"type="text/css"href="style.css"＞＜/link＞

＜script

src="http://ditu.google.com/maps?file=api&v=2&key=A

BQIAAAAzr2EBOXUKnm_jVnk0OJI7xSosDVG8KKPE1-m51RBrvYughuyMxQ-

i1QfUnH94QxWIa6N4U6MouMmBA＆hl=zh-CN"

type="text/javascript"＞＜/script＞

＜script type="text/javascript"＞

var cenx=39.990168;

var ceny=116.295304;

var stzoom=3;

var map;

var points=[];

function init(){

//检查浏览器的兼容性

if(GBrowserIsCompatible()){

map=new GMap2(document.getElementById("map_canvas"));

//设置地图的中心坐标

var loc=new GLatLng(cenx, ceny);

map.setCenter(loc, stzoom);

//创建带有可在4个方向平移、放大、缩小的按钮,以及缩放滑块的控件

map.addControl(new GLargeMapControl());

//创建带有切换地图类型的按钮的控件

map.addControl(new GMapTypeControl());

//point1=39.990168,116.295304;

//point2=25.990168,102.295304;

var encodedPolyline=new GPolyline.fromEncoded({

color:"#FF0000",

weight:5,

points:"oqasFs|xdU～jmtA～jmtA",

levels:"BB",

zoomFactor:32,

numLevels:4});

map.addOverlay(encodedPolyline);

}

}

//初始化地图

window.onload=init;

//卸载地图

window.onunload=GUnload;

＜/script＞

＜/head＞

＜body＞

＜!--地图画板--＞

＜div id="map_canvas"style="width:600px;height:500px"＞＜/div＞

＜/body＞

＜/html＞



运行以上代码，查看其运行效果如图8-13所示。
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图　8-13　GPolyline的编码折线

从上面的代码可以看出，实现该功能的方法即为GPolyline.fromEncoded()方法。该方法的参数从其名称即可看出其代表的意思。其中比较重要的是points和levels参数。points参数是指坐标通过编码后的代码，该代码Google在服务器端进行解析。可以看到上面的参数是一串无规则的字符，该字符需要符合Google的规定。

例如，以上代码中的编码即代码以下两个点的坐标编码值。



//point1=39.990168,116.295304;

//point2=25.990168,102.295304;



该编码的具体转换规则，读者可以参见Google官方的说明文档资料，即编码折线算法格式，http://code.google.com/intl/zh-CN/apis/maps/documentation/polylinealgorithm.html。主要说明了经度和纬度的编码规则，缩放级别的编码规则。

除了上面的规则之外，Google还提供了具体的编码工具——交互式折线编码实用工具，用户转移坐标值及缩放级别即可得到编码。具体的网址如下：http://code.google.com/intl/zh-CN/apis/maps/documentation/polylineutility.html。或是网友的大作：http://facstaff.unca.edu/mcmcclur/GoogleMaps/EncodePolyline/。


8.2.6　编码折线算法实现

尽管Google提供了一个交互式折线编码实用工具，但那只是一个工具，而事实上，在很多实际项目中，不可能把需要显示的点使用该工具预先编码好再来显示。一般都是动态地进行编码并进行显示。

因此有必要按照上面的Google提供的编码规则，使用程序把它实现，以动态地进行编码并显示。至于具体的规则请读者查看Google网站上的说明，在此不进行阐述。只是把实现的代码共享出来，以便在实现项目中使用。下面代码中的主函数就是createEncodings()方法。该方法严格按照Google的编码规则进行实现。



//把点集及级别进行编码

function createEncodings(){

var i=0;

var plat=0;

var plng=0;

var encoded_points="";

var encoded_levels="";

for(i=0;i＜points.length;++i){

var point=points[i];

var lat=point.Latitude;

var lng=point.Longitude;

var level=point.Level;

var late5=Math.floor(lat*1e5);

var lnge5=Math.floor(lng*1e5);

dlat=late5-plat;

dlng=lnge5-plng;

plat=late5;

plng=lnge5;

encoded_points+=encodeSignedNumber(dlat)+encodeSignedNumber(dlng);

encoded_levels+=encodeNumber(level);

}

encodedLevels=encoded_levels;

encodedPolylines=encoded_points;

}

//Encode a signed number in the encode format.

function encodeSignedNumber(num){

var sgn_num=num＜＜1;

if(num＜0){

sgn_num=～(sgn_num);

}

return(encodeNumber(sgn_num));

}

//Encode an unsigned number in the encode format.

function encodeNumber(num){

var encodeString="";

while(num＞=0x20){

encodeString+=(String.fromCharCode((0x20|(num＆0x1f))+63));

num＞＞=5;

}

encodeString+=(String.fromCharCode(num+63));

return encodeString;

}



为了读者更加容易理解该方法的使用，下面通过实例来说明。实例中，随机生成范围内的500个长距离点，并使用编码的方式生成线路。代码也可以参考本书配套光盘ch8\8.2.6_GPolyline_encoding_adance.html中的代码。



＜html＞

＜head＞

＜meta http-equiv="content-type"content="text/html;charset=utf-8"/＞

＜link rel="stylesheet"type="text/css"href="style.css"＞＜/link＞

＜script

src="http://ditu.google.com/maps?file=api&v=2&key=A

BQIAAAAzr2EBOXUKnm_jVnk0OJI7xSosDVG8KKPE1-m51RBrvYughuyMxQ-

i1QfUnH94QxWIa6N4U6MouMmBA＆hl=zh-CN"

type="text/javascript"＞＜/script＞

＜script type="text/javascript"＞

var cenx=39.990168;

var ceny=116.295304;

var stzoom=3;

var map;

var points=[];

var encodedLevels;

var encodedPolylines;

//创建一个点集对象

function createPoint(lat, lng, pLevel){

addPointItem(lat, lng, pLevel);

var newPoint={

Latitude:lat,

Longitude:lng,

Level:pLevel

};

points.push(newPoint);

}

//添加option对象

function addPointItem(lat, lng, pLevel){

var displayPoint=new Option('('+lat+','+lng+')Level:'+pLevel,

points.length);

}

//Encode a signed number in the encode format.

function encodeSignedNumber(num){

var sgn_num=num＜＜1;

if(num＜0){

sgn_num=～(sgn_num);

}

return(encodeNumber(sgn_num));

}

//Encode an unsigned number in the encode format.

function encodeNumber(num){

var encodeString="";

while(num＞=0x20){

encodeString+=(String.fromCharCode((0x20|(num＆0x1f))+63));

num＞＞=5;

}

encodeString+=(String.fromCharCode(num+63));

return encodeString;

}

//从GPolyline中删除所有点

function deleteAllPoints(){

var deleteConfirm=confirm("确定要删除所有点吗?");

if(deleteConfirm){

document.getElementById('pointList').options.length=0;

points=[];

createEncodings();

}

}

//删除某一个点

function deletePoint(){

if(points.length＞0){

var point_index=document.getElementById('pointList').selectedIndex;

if(point_index＞=0＆＆point_index＜points.length){

points.splice(point_index,1);

document.getElementById('pointList').options[point_index]=null;

createEncodings();

}

if(points.length＞0){

if(point_index==0){

point_index++;

}

highlight(point_index-1);

}

}

}

//把点集及级别进行编码

function createEncodings(){

var i=0;

var plat=0;

var plng=0;

var encoded_points="";

var encoded_levels="";

for(i=0;i＜points.length;++i){

var point=points[i];

var lat=point.Latitude;

var lng=point.Longitude;

var level=point.Level;

var late5=Math.floor(lat*1e5);

var lnge5=Math.floor(lng*1e5);

dlat=late5-plat;

dlng=lnge5-plng;

plat=late5;

plng=lnge5;

encoded_points+=encodeSignedNumber(dlat)+encodeSignedNumber(dlng);

encoded_levels+=encodeNumber(level);

}

encodedLevels=encoded_levels;

encodedPolylines=encoded_points;

}

//进行反编码

function decodeLine(encoded){

var len=encoded.length;

var index=0;

var array=[];

var lat=0;

var lng=0;

while(index＜len){

var b;

var shift=0;

var result=0;

do{

b=encoded.charCodeAt(index++)-63;

result|=(b＆0x1f)＜＜shift;

shift+=5;

}while(b＞=0x20);

var dlat=((result＆1)?～(result＞＞1):(result＞＞1));

lat+=dlat;

shift=0;

result=0;

do{

b=encoded.charCodeAt(index++)-63;

result|=(b＆0x1f)＜＜shift;

shift+=5;

}while(b＞=0x20);

var dlng=((result＆1)?～(result＞＞1):(result＞＞1));

lng+=dlng;

array.push([lat*1e-5,lng*1e-5]);

}

return array;

}

//反编码地图级别

function decodeLevels(encoded){

var levels=[];

for(var pointIndex=0;pointIndex＜encoded.length;++pointIndex){

var pointLevel=encoded.charCodeAt(pointIndex)-63;

levels.push(pointLevel);

}

return levels;

}

function init(){

//检查浏览器的兼容性

if(GBrowserIsCompatible()){

map=new GMap2(document.getElementById("map_canvas"));

//设置地图的中心坐标

var loc=new GLatLng(cenx, ceny);

map.setCenter(loc, stzoom);

//创建带有可在4个方向平移、放大、缩小的按钮,以及缩放滑块的控件

map.addControl(new GLargeMapControl());

//创建带有切换地图类型的按钮的控件

map.addControl(new GMapTypeControl());

//取得当前地图的边界

bounds=map.getBounds();

//取得经纬度的间隔值

var southWest=bounds.getSouthWest();

var northEast=bounds.getNorthEast();

var lngSpan=northEast.lng()-southWest.lng();

var latSpan=northEast.lat()-southWest.lat();

var count=0;

//在地图随机地添加5个标注点

for(var i=0;i＜500;i++){

createPoint(southWest.lat()+latSpan*Math.random(),southWest.

lng()+lngSpan*Math.random(),3);

}

createEncodings();

var encodedPolyline=new GPolyline.fromEncoded({

color:"#FF0000",

weight:5,

points:encodedPolylines,

levels:encodedLevels,

zoomFactor:32,

numLevels:4});

map.addOverlay(encodedPolyline);

}

}

//初始化地图

window.onload=init;

//卸载地图

window.onunload=GUnload;

＜/script＞

＜/head＞

＜body＞

＜!--地图画板--＞

＜div id="map_canvas"style="width:600px;height:500px"＞＜/div＞

＜/body＞

＜/html＞



运行以上的代码，可以看到长跨度的折线，且该折线的顶点数为500，但这种编码的方式，其运行显示的速度比旧方法快很多。其耗时大概为2～3秒（见图8-14）。
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图　8-14　编码折线的快速显示


8.2.7　多边形

除了GPolyline对象外，Google Maps API还提供了多边形的对象GPolygon。从常理与图形来看，多边形是基于折线产生的对象，即多边形是在折线的基础上，再加上闭合的条件而形成的图形。也就是说，多边形的第一个点与最后一个点的坐标值是一样的。除此之外的其他属性及方法，适用于GPolyline对象的，一般也适用于GPolygon对象。

通过多边形对象，可以在地图上显示一段指定颜色及位置的多边形。可用来标记指定区域。注意，使用该对象，必须在HTML标签包含命名空间：



v="urn:schemas-microsoft-com:vml"



该对象的声明语法如下所示。



new Gpolygon(points, strokeColor, strokeWeight, stokeOpacity, fillColor, fillOpacity)



points：多边形的顶点。GlatLng对象数组。

stokeColor：边线颜色。形如"#RRGGBB"。可省略。

stokeWeight：边线宽度。像素值。可省略。

stokeOpacity：边线透明度。0～1之间的小数。可省略。

fillColor：多边形内填充颜色。形如"#RRGGBB"。可省略。

fillOpacity：多边形填充透明度。0～1之间的小数。可省略。

示例代码如下：



polygon=new GPolygon(

[

new GLatLng(39.92,116.46),

new GLatLng(29.59,106.54),

new GLatLng(28.01,120.65)

],//GLatLng()数组

"#FF0000",//边线颜色

10,//边线宽度

0.8,//边线透明度

"#00FF00",//填充颜色

0.5//填充颜色透明度

);

map.addOverlay(polygon);



注意：多边形边要封闭，起点坐标要与终点坐标一致。


8.3　其他叠加层

除了折线及多边形对象外，Google Maps API还提供了叠加其他对象的方法或是接口。例如，在地图上叠加一张自定义的图片，或是更加底图等。


 8.3.1　叠加图片

通过以上的学习，可以很容易地在地图上叠加折线或是多边形，但有的时候，需要在地图上叠加一张图片，以便形成一幅更加丰富的地图。同时，叠加的图片也可以随着地图的缩放而缩放。此时，需要使用到两个对象，GGroundOverlay和GLatLngBounds。

GGroundOverlay用于在地图上通过URL叠加一张图片，而GLatLngBounds对象用于定义该图片的边界范围，通过坐标值来界定范围。



//设置底图的边界

var pointSW=new GLatLng(24.257041,-127.089844);

var pointNE=new GLatLng(50.34351,-65.390625);

//叠加底图

var groundOverlay=new GGroundOverlay("images/us_counties.png",new

GLatLngBounds(pointSW, pointNE));



可以通过下面的实例来理解该方法的使用。即有一张美国全国的地图图片，通过上面的方法，将该图片叠加到地图上。代码如下，读者也可以参考本书配套光盘中\ch8\8.3.1_8.3.1_GGroundOverlay.html的代码。



＜html＞

＜head＞

＜meta http-equiv="content-type"content="text/html;charset=utf-8"/＞

＜link rel="stylesheet"type="text/css"href="style.css"＞＜/link＞

＜script

src="http://ditu.google.com/maps?file=api&v=2&key=A

BQIAAAAzr2EBOXUKnm_jVnk0OJI7xSosDVG8KKPE1-m51RBrvYughuyMxQ-

i1QfUnH94QxWIa6N4U6MouMmBA＆hl=zh-CN"

type="text/javascript"＞＜/script＞

＜script type="text/javascript"＞

function init(){

//检查浏览器的兼容性

if(GBrowserIsCompatible()){

var map=new GMap2(document.getElementById("map_canvas"));

//创建带有切换地图类型的按钮的控件

map.addControl(new GMapTypeControl());

//创建带有可在4个方向平移、放大、缩小的按钮,以及缩放滑块的控件

map.addControl(new GLargeMapControl());

//设置地图的中心坐标

var pointCenter=new GLatLng(40,-95);

map.setCenter(pointCenter,4);

//设置底图的边界

var pointSW=new GLatLng(24.257041,-127.089844);

var pointNE=new GLatLng(50.34351,-65.390625);

//叠加底图

var groundOverlay=new GGroundOverlay("images/us_counties.png",

new GLatLngBounds(pointSW, pointNE));

map.addOverlay(groundOverlay);

}

}

//初始化地图

window.onload=init;

//卸载地图

window.onunload=GUnload;

＜/script＞

＜/head＞

＜body＞

＜!--地图画板--＞

＜div id="map_canvas"style="width:600px;height:500px"＞＜/div＞

＜/body＞

＜/html＞



运行以上代码，可以看到在地图上已经叠加上了一张图片，同时，该图片随着地图的缩放而缩放（见图8-15）。
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图　8-15　在地图上叠加图片


8.3.2　叠加地图块

Google Maps API中有GTileLayer类（用来创建GMapType）以及GOverlay类（用来在地图上面显示物体）。使用GTileLayerOverlay类，可以用它在图块层（Google Map的地图是一个一个图块组成的，图块层就是组成地图的图块所在的层）加入自己的内容，而不需要引入新的地图类型。同时，可以随意加入和去掉它们，不像创建新的地图类型那么麻烦。例如，为了创建一个半透明地图，可以用一个50%透明度的GTileLayerOverlay覆盖在地图上。

通过以下的示例来说明该类的使用方法。代码可参考本书配套光盘中ch8\8.3.2_GTileLayer.html的代码：



＜html＞

＜head＞

＜meta http-equiv="content-type"content="text/html;charset=utf-8"/＞

＜link rel="stylesheet"type="text/css"href="style.css"＞＜/link＞

＜script

src="http://ditu.google.com/maps?file=api&v=2&key=A

BQIAAAAzr2EBOXUKnm_jVnk0OJI7xSosDVG8KKPE1-m51RBrvYughuyMxQ-

i1QfUnH94QxWIa6N4U6MouMmBA＆hl=zh-CN"

type="text/javascript"＞＜/script＞

＜script type="text/javascript"＞

var cenx=39.990168;

var ceny=116.295304;

var stzoom=13;

var map;

function init(){

//检查浏览器的兼容性

if(GBrowserIsCompatible()){

map=new GMap2(document.getElementById("map_canvas"));

//设置地图的中心坐标

var loc=new GLatLng(cenx, ceny);

map.setCenter(loc, stzoom);

//创建带有可在4个方向平移、放大、缩小的按钮,以及缩放滑块的控件

map.addControl(new GLargeMapControl());

//创建带有切换地图类型的按钮的控件

map.addControl(new GMapTypeControl());

//创建图块叠加层并实现三个抽象方法

var tilelayer=new GTileLayer();

tilelayer.get Tile Url=function(){return"images/

tile_crosshairs.png";};

tilelayer.isPng=function(){return true;};

tilelayer.getOpacity=function(){return 1.0;}

var myTileLayer=new GTileLayerOverlay(tilelayer);

map.addOverlay(myTileLayer);

}

}

//初始化地图

window.onload=init;

//卸载地图

window.onunload=GUnload;

＜/script＞

＜/head＞

＜body＞

＜!--地图画板--＞

＜div id="map_canvas"style="width:600px;height:500px"＞＜/div＞

＜/body＞

＜/html＞



运行以上代码，可以看到叠加在地图上的十字框（见图8-16）。

[image: ]


图　8-16　在地图上叠加地图块

其实，可以通过分析GTileLayer代码，来分析该类实现方式，如下所示：



//抽象类GTileLayer,用来通过继承GTileLayer生成自己的地图层

function GTileLayer(a, b,c)

{

this.copyrights=a||new GCopyrightCollection();

this.minResolution=b||0;

this.maxResolution=c||0;

bind(a, GEvent_newcopyright, this, this.onNewCopyRight)

}

GTileLayer.prototype.minResolution=function()

{

return this.minResolution

};

GTileLayer.prototype.maxResolution=function()

{

return this.maxResolution

};

GTileLayer.prototype.getTileUrl=function(a, b)

{

return GPath_transImg

};

GTileLayer.prototype.isPng=function()

{

return false

};

GTileLayer.prototype.getOpacity=function()

{

return 1

};

GTileLayer.prototype.getCopyright=function(a, b)

{

return this.copyrights.getCopyrightsString(a, b)

};

GTileLayer.prototype.onNewCopyRight=function()

{

trigger(this, GEvent_newcopyright)

};


8.3.3　自定义地图类型

在Google Maps API中，已经提供了地图/卫星/地形图等三种地图类型。但Google Maps API中提供了GMapType接口，通过该接口，可以实现在Google Map中轻易地添加一些其他地图类型，从而满足这3种地图类型之外的需求。

GMapType类需要传递两个参数，其中一个是8.3.2节所介绍的GMapType，另一个是GProjection。将这两个对象做为参数传递给GMapType的构造函数。



var dituTileLayer=new GTileLayer(copyright,1,17);

dituTileLayer.getTileUrl=function(tile, zoomlevel, x){

var url=G_NORMAL_MAP.getTileLayers()[0].getTileUrl(tile, zoomlevel, x);

var bits=url.split("＆");

bits[1]="http://mapgoogle.mapabc.com/googlechina/maptile?"+bits[1];

bits.shift();

url=bits.join("＆");

return url;

};

dituProjection.prototype=new GProjection();

var ditu=new GMapType([dituTileLayer],

new dituProjection(xOffset, yOffset),

"Ditu",

{shortName:"ditu",alt:"layer from ditu.google.com"}

);



完全的实例代码如下，或是参见本书配套光盘中ch8\8.3.3_GMapType.html代码。



＜html＞

＜head＞

＜meta http-equiv="content-type"content="text/html;charset=utf-8"/＞

＜link rel="stylesheet"type="text/css"href="style.css"＞＜/link＞

＜script

src="http://ditu.google.com/maps?file=api&v=2&key=A

BQIAAAAzr2EBOXUKnm_jVnk0OJI7xSosDVG8KKPE1-m51RBrvYughuyMxQ-

i1QfUnH94QxWIa6N4U6MouMmBA＆hl=zh-CN"

type="text/javascript"＞＜/script＞

＜script type="text/javascript"＞

function load_gmap()

{

//shanghai

var xOffset=-0.001889737;

var yOffset=0.004844069;

var map=null;

if(GBrowserIsCompatible()){

var Cditu=new GCopyright(1,

new GLatLngBounds(

new GLatLng(-90,-180),

new GLatLng(90，180)),0,"Mapabc.com");

var copyright=new GCopyrightCollection("");

copyright.addCopyright(Cditu);

var dituTileLayer=new GTileLayer(copyright,1,17);

dituTileLayer.getTileUrl=function(tile, zoomlevel, x){

var url=G_NORMAL_MAP.getTileLayers()[0].getTileUrl(tile,

zoomlevel, x);

var bits=url.split("＆");

bits[1]="http://mapgoogle.mapabc.com/googlechina/

maptile?"+bits[1];

bits.shift();

url=bits.join("＆");

return url;

};

function dituProjection(xOffset, yOffset){

this.xOffset=xOffset;

this.yOffset=yOffset;

}

dituProjection.prototype=new GProjection();

dituProjection.prototype.fromLatLngToPixel=function(latlng,

zoom){

return(G_NORMAL_MAP.getProjection()).fromLatLngToPixel(new

GLatLng(latlng.lat()+this.xOffset, latlng.lng()+this.

yOffset),zoom);

};

dituProjection.prototype.fromPixelToLatLng=function(pixel,

zoom, unbounded)

{

var latlng=(G_NORMAL_MAP.getProjection()).fromPixelToLatLn

g(pixel, zoom, unbounded);

return new GLatLng(latlng.lat()-this.xOffset, latlng.lng()-

this.yOffset);

}

dituProjection.prototype.tileCheckRange=function(tile,

zoom, tilesize)

{

return(G_NORMAL_MAP.getProjection()).tileCheckRange(tile,

zoom, tilesize);

}

dituProjection.prototype.getWrapWidth=function(zoom)

{

return(G_NORMAL_MAP.getProjection()).getWrapWidth(zoom);

}

var ditu=new GMapType([dituTileLayer],

new dituProjection(xOffset, yOffset),

"Ditu",

{shortName:"ditu",alt:"layer from ditu.google.com"}

);

map=new GMap2(document.getElementById('map_canvas'),

{mapTypes:[ditu,/*G_NORMAL_MAP,*/G_SATELLITE_MAP]});

map.addControl(new GLargeMapControl());

map.addControl(new GOverviewMapControl());

map.addControl(new GScaleControl());

map.enableDoubleClickZoom();

map.set Center(new GLat Lng(3 1.2 3 1 6 2 8 3 6 8 0 3 1 6 9 3,

121.47645235061645),16);

ditu.getName=function(){return'中国地图';};

ditu._getName=function(){return'ditu';};

G_SATELLITE_MAP.getName=function(){return'卫星图';};

G_SATELLITE_MAP._getName=function(){return'Satellite';};

/**the map type**/

var_mt=ditu;

map.setMapType(_mt);

map.addControl(new GMapTypeControl());

var point=new G Lat Lng(3 1.2 3 1 6 2 8 3 6 8 0 3 1 6 9 3,

121.47645235061645);

map.addOverlay(new GMarker(point));

}

}

//初始化地图

window.onload=load_gmap;

//卸载地图

window.onunload=GUnload;

＜/script＞

＜/head＞

＜body＞

＜!--地图画板--＞

＜div id="map_canvas"style="width:600px;height:500px"＞＜/div＞

＜/body＞

＜/html＞



如果想进一步地了解GMapType的实现方式，可以参考下面的部分代码，该代码基本上实现GMapType的功能。



//地图类型类,构造函数参数分别为：

//a地图层GTileLayer数组

//b使用的坐标系统

//c名称

//d配置类

function GMapType(a, b,c, d)

{

var e=d||{};

var f=this;

f.layers=a||[];

f.name=c||"";

f.projection=b||new GProjection();//坐标系统

f.shortName=e.shortName||c;

f.urlArg=e.urlArg||"c";

f.maxResolution=e.maxResolution||getComparedMethodResult(a, GTileLayer.prototype.

maxResolution, Math.max);

f.minResolution=e.minResolution||getComparedMethodResult(a, GTileLayer.prototype.

minResolution, Math.min);

f.textColor=e.textColor||"black";

f.linkColor=e.linkColor||"#7777cc";

f.errorMessage=e.errorMessage||"";

f.tileSize=e.tileSize||256;

for(var g=0;g＜a.length;++g)

{

bind(a[g],GEvent_newcopyright, f,f.onNewCopyRight)

}

}

GMapType.prototype.getName=function(a)

{

return a?this.shortName:this.name

};

//返回坐标系统

GMapType.prototype.getProjection=function()

{

return this.projection

};

GMapType.prototype.getTileLayers=function()

{

return this.layers

};

//返回所有GCopyRight

GMapType.prototype.getCopyright=function(a, b)

{

var c=this.layers;

var d=[];

for(var e=0;e＜c.length;e++)

{

var f=c[e].getCopyright(a, b);

if(f)

{

d.push(f)

}

}

if(d.length＞0)

{

return d.join(",")

}

return null

};

GMapType.prototype.getMinimumResolution=function(a)

{

return this.minResolution

};

GMapType.prototype.getMaximumResolution=function(a)

{

return this.maxResolution

};

GMapType.prototype.getTextColor=function()

{

return this.textColor

};

GMapType.prototype.getLinkColor=function()

{

return this.linkColor

};

GMapType.prototype.getErrorMessage=function()

{

return this.errorMessage

};

GMapType.prototype.getUrlArg=function()

{

return this.urlArg

};

GMapType.prototype.getTileSize=function()

{

return this.tileSize

};

//根据经纬度中心和到中心的距离来返回最合适的缩放等级

GMapType.prototype.getSpanZoomLevel=function(a, b,c)

{

var d=this.projection;

var e=this.maxResolution;

var f=this.minResolution;

var g=getMathRound(c.width/2);

var h=getMathRound(c.height/2);

for(var i=e;i＞=f;--i)

{

var l=d.fromLatLngToPixel(a, i);

var n=new GPoint(l.x-g-3,l.y+h+3);

var p=new GPoint(n.x+c.width+3,n.y-c.height-3);

var t=new GLatLngBounds(d.fromPixelToLatLng(n, i),d.fromPixelToLatLng(p, i));

var v=t.toSpan();

if(v.lat()＞=b.lat()＆＆v.lng()＞=b.lng())

{

return i

}

}

return 0

};

//根据经纬度范围和显示区域大小来返回最合适的缩放等级

GMapType.prototype.getBoundsZoomLevel=function(a, b)

{

var c=this.projection;

var d=this.maxResolution;

var e=this.minResolution;

var f=a.getSouthWest();

var g=a.getNorthEast();

for(var h=d;h＞=e;--h)

{

var i=c.fromLatLngToPixel(f, h);

var l=c.fromLatLngToPixel(g, h);

if(i.x＞l.x)

{

i.x-=c.getWrapWidth(h)

}

if(getMathAbs(l.x-i.x)＜=b.width＆＆getMathAbs(l.y-i.y)＜=b.height)

{

return h

}

}

return 0

};

GMapType.prototype.onNewCopyRight=function()

{

trigger(this, GEvent_newcopyright)

};




8.4　小结

本章全面地介绍了Google Maps API中叠加层的功能及其使用方法。从比较基础及简单的GPolyline对象开始，到叠加层的原理及其实现方式。同时，通过对GPolyline的编码折线的介绍，实现了快速加载折线的方式。而多边形GPolygon对象是建立在GPolyline对象基础之上，GPolygon可以简单地理解为一个闭合的GPolyline对象。GPolyline对象与GPolygon对象都只能实现界线的区域，而不能实现现有图片的加载。而GGroundOverlay对象解决了此问题，可以将现在图片叠加到地图，并随着地图的缩放而缩放。最后，介绍了Google Maps的显示地图的原理，从GTileLayer、GProjection及GMapType对象，通过实例介绍了这些对象的使用及自定义，同时，也从原理性的角度阐述了Google Maps加载原理。


第9章　深入Google Maps API

【本章导读】

Google Maps API是一个极具活力的地图服务。API本身会不定期地进行更新，对于前面所介绍的事件、控件、叠加层等，可以说是Google Maps API的基础。但在此基础上，还有一些其他很有意义的功能。例如对XML文件的加载与解析、地址解析与反向地址解析、本地搜索功能、表示行车路线的GDerections等。这些服务的出现，极大的丰富与拓展了Google Maps API的内涵与应用。


 9.1　GXmlHttp

Ajax是Google Maps所依赖的后台技术。它本身是在一个动态的Web应用程序扩展和集成。Ajax表示“异步JavaScript和XML”。

从根本上来看，Ajax支持使用JavaScript代码把一个请求发送到一个服务器端，检索一些响应数据（通常以XML格式，相应于Ajax中的"X"），处理该数据，并相应地更新Web页面。其中的第一个"A"代表“异步”；Ajax请求能够在后台向服务器发送一个请求而不会中断用户的当作操作。当结果到达客户端浏览器时，调用一个回调函数来处理该数据并动态地更新屏幕。在每一次更新过程中，不必重载整个屏幕，从而实现了一种更为平滑和更快速的用户体验。


 9.1.1　GXmlHttp实例

从Google Maps API 2.0开始，Google将Ajax的很多内容从Maps API之中分离出去，成为一个独立的GAjax项目中。Google Maps API通过使用GXmlHttp类提供一种更为方便而安全的浏览器“快捷方式”：



＜script language="javascript"type="text/javascript"＞

var req=GXmlHttp.create();

＜/script＞



下面的代码示例中调用了一个Ajax请求，并以XML形式取回地图上所有城市的列表，从而把它们显示在地图上。



＜script language="javascript"type="text/javascript"＞

//创建XMLHttpRequest对象

var request=GXmlHttp.create();

//准备向服务器发出一个异步的HTTP请求

request.open("GET","/maps/SiteDirectory?method=

findAllCities",true);

//返回的数据由这个函数处理

request.onreadystatechange=getCallbackFunction(

request, processCityData);

//发送请求

request.send(null);

＜/script＞



这里通过一个实例来说明如何使用GXmlHttp对象。通过XML文档加载GPolyline或者GPolygon。基本思路，首先设计规范明确的XML文档。该文档在后台修改维护。如下代码所示，也可参见本书配套光盘中ch9\9.1.1_GXmlHttp.html的代码。



＜?xml version="1.0"encoding="UTF-8"?＞

＜overlays＞

＜!--

point结点的lat, lng属性分别代表经纬度

--＞

＜!--

polyline结点的color属性代表边线颜色

width属性代表边线宽度

opacity属性代表边线透明度

--＞

＜polyline color="#FF0000"width="8"opacity="0.5"＞

＜point lat="43.6"lng="110"/＞

＜point lat="35.8"lng="119"/＞

＜point lat="37.9"lng="102"/＞

＜/polyline＞

＜polyline color="#0000FF"width="6"opacity="0.5"＞

＜point lat="42"lng="120"/＞

＜point lat="45.8"lng="125"/＞

＜point lat="37.9"lng="126"/＞

＜point lat="47.9"lng="130"/＞

＜/polyline＞

＜!--

polygon结点的color属性代表边线颜色

width属性代表边线宽度

opacity属性代表边线透明度

fillcolor属性代表填充颜色

fillopacity属性代表填充透明度

--＞

＜polygon color="#008800"width="4"alpha="0.8"fillcolor="#FF00FF"fillopacity="0"＞

＜point lat="39"lng="105"/＞

＜point lat="43"lng="118"/＞

＜point lat="35"lng="125"/＞

＜point lat="31"lng="116"/＞

＜point lat="36"lng="106"/＞

＜point lat="39"lng="105"/＞

＜/polygon＞

＜polygon color="#000000"width="2"alpha="1"fillcolor="#FF00FF"fillopacity="1"＞

＜point lat="27"lng="100"/＞

＜point lat="30"lng="100"/＞

＜point lat="30"lng="105"/＞

＜point lat="27"lng="105"/＞

＜point lat="27"lng="100"/＞

＜/polygon＞

＜/overlays＞



对于上面的XML文件，通过GXmlHttp对象来获取XML文档，然后通过responseXML解析XML文档，生成对应的GPolyline或者GPolygon对象，最后将生成的对象在Google Maps上进行显示处理。完整的代码如下，同时也可以参见本书配套光盘中ch9\9.1.1_GXmlHttp.html的代码。



＜html＞

＜head＞

＜meta http-equiv="content-type"content="text/html;charset=utf-8"/＞

＜link rel="stylesheet"type="text/css"href="style.css"＞＜/link＞

＜script

src="http://ditu.google.com/maps?file=api&v=2&key=A

BQIAAAAzr2EBOXUKnm_jVnk0OJI7xSosDVG8KKPE1-m51RBrvYughuyMxQ-

i1QfUnH94QxWIa6N4U6MouMmBA＆hl=zh-CN"

type="text/javascript"＞＜/script＞

＜script type="text/javascript"＞

var cenx=39.990168;

var ceny=116.295304;

var stzoom=4;

var map;

function loadXmlData(xmlfile)

{

//创建GXmlHttp

var request=GXmlHttp.create();

request.open("GET",xmlfile, true);

request.onreadystatechange=function(){

if(request.readyState==4){

var xmlDoc=request.responseXML;

//=========获取polyline结点===========

var polylines=xmlDoc.documentElement.getElementsByTagName("po

lyline");

//处理每一个结点

for(var i=0;i＜polylines.length;i++)

{

addPolyline(polylines[i]);

}

//=========获取polylgon结点===========

var polygon=xmlDoc.documentElement.getElementsByTagName("poly

gon");

//处理每一个结点

for(var i=0;i＜polylines.length;i++)

{

addPolygon(polygon[i]);

}

//================================================

}

}

request.send(null);

}

//解析XML文档示例

//加载折线,返回值为被添加的折线

function addPolyline(node){

//加载边线颜色、宽度和透明度

var color=node.getAttribute("color");

var width=parseFloat(node.getAttribute("width"));

var opacity=parseFloat(node.getAttribute("opacity"));

//加载顶点

var points=node.getElementsByTagName("point");

var pts=[];

for(var i=0;i＜points.length;i++)

{

pts[i]=new G Lat Lng(parseFloat(points[i].

getAttribute("lat")),

parseFloat(points[i].getAttribute("lng")));

}

//添加折线

var polyline=new GPolyline(pts, color, width, opacity);

map.addOverlay(polyline);

return polyline;

}

//加载多边形,返回值为被添加的多边形

function addPolygon(node)

{

//加载边线颜色、宽度和透明度

var color=node.getAttribute("color");

var width=parseFloat(node.getAttribute("width"));

var opacity=parseFloat(node.getAttribute("opacity"));

//加载填充颜色、透明度

var fillcolor=node.getAttribute("fillcolor");

var fillopacity=parseFloat(node.getAttribute("fillopacity"));

//加载顶点

var points=node.getElementsByTagName("point");

var pts=[];

for(var i=0;i＜points.length;i++)

{

pts[i]=new GLat Lng(parse Float(points[i].

getAttribute("lat")),

parseFloat(points[i].getAttribute("lng")));

}

//添加多边形

var polygon=new GPolygon(pts, color, width, opacity,

fillcolor, fillopacity);

map.addOverlay(polygon);

return polygon;

}

function init(){

//检查浏览器的兼容性

if(GBrowserIsCompatible()){

map=new GMap2(document.getElementById("map_canvas"));

//设置地图的中心坐标

var loc=new GLatLng(cenx, ceny);

map.setCenter(loc, stzoom);

//创建带有可在4个方向平移、放大、缩小的按钮,以及缩放滑块的控件

map.addControl(new GLargeMapControl());

//创建带有切换地图类型的按钮的控件

map.addControl(new GMapTypeControl());

loadXmlData("GPolyline_GPolygon_data.xml");

}

}

//初始化地图

window.onload=init;

//卸载地图

window.onunload=GUnload;

＜/script＞

＜/head＞

＜body＞

＜!--地图画板--＞

＜div id="map_canvas"style="width:600px;height:500px"＞＜/div＞

＜/body＞

＜/html＞



运行以上的代码，可以看见地图上会显示在XML中所定义的两条折线以及一个片区（图9-1）。

[image: ]


图　9-1　通过GXmlHttp解析XML文件


9.1.2　GXmlHttp的实现原理

通过分析GXmlHttp的源代码，可以更加深刻地理解该对象的原理，代码以及其分析如下所示，该代码中，可以看见create()、GDownloadUrl()、parse()等方法的实现。



//GXml的静态方法value,返回指定XML结点的值

function value(a){

if(!a){

return""

}

var b="";

if(a.nodeType==3||a.nodeType==4||a.nodeType==2)

{

b+=a.nodeValue

}

else if(a.nodeType==1||a.nodeType==9||a.nodeType==11){

for(var c=0;c＜a.childNodes.length;++c){

b+=arguments.callee(a.childNodes[c])

}

}

return b

}

//GXmlHttp的静态函数create,返回一个XMLHttp对象

function create({

Try

{

if(typeof ActiveXObject!="undefined")

{

return new ActiveXObject("Microsoft.XMLHTTP")

}

else if(window.XMLHttpRequest)

{

return new XMLHttpRequest()

}

}

catch(a)

{

}

return null

}

//下载指定的XML文档

function GDownloadUrl(url, onload, usePost, contentType)

{

var xmlhttp=create();//获取一个XMLHttp对象

if(!xmlhttp)return false;

xmlhttp.onreadystatechange=function()

{

if(xmlhttp.readyState==4)

{

onload(xmlhttp.responseText, xmlhttp.status);

xmlhttp.onreadystatechange=nullFunction

}

};

if(usePost)

{

xmlhttp.open("POST",url, true);

var f=contentType;

if(!f)

{

f="application/x-www-form-urlencoded"

}

e.setRequestHeader("Content-Type",f);

e.send(usePost)

}

Else

{

e.open("GET",url, true);

e.send(null)

}

return true

}

function nullFunction()

{

};

//GXml的静态方法parse,参数a是XML字符串

function parse(a)

{

if(typeof ActiveXObject!="undefined"＆＆typeof GetObject!="undefined")//IE模式

{

var b=new ActiveXObject("Microsoft.XMLDOM");

b.loadXML(a);

return b

}

if(typeof DOMParser!="undefined")//Firefox模式

{

return(new DOMParser()).parseFromString(a,"text/xml")

}

return CreateElement("div",null)

}

//进行XSLT转化的类,构造函数是一个XSLT的xmlNode

function GXslt(a)

{

this.xsltNode=a

}

GXslt.prototype.transformToHtml=function(a, b)

{

if(a.transformNode)//浏览器是否支持XSLT转化(IE模式)

{

setInnerHTML(b, a.transformNode(this.xsltNode));

return true

}

else if(XSLTProcessor＆＆XSLTProcessor.prototype.jf)//(FireFox模式的XSLT转化)

{

var c=new XSLTProcessor();

c.jf(this.mh);

var d=c.transformToFragment(a, window.document);

removeNodeChildren(b);

b.appendChild(d);

return true

}

Else

{

return false

}

};




9.2　GClientGeocoder

地理信息中最重要的信息就是地理位置，如何能快速有效地定位到所期望的地方，是每一个GIS系统需要认真考虑的问题，根据属性定位空间位置和选择空间位置查询属性信息，成为现在绝大多数GIS系统的基本功能。

同样是位置查询，Geocoding的功能更贴近生活，它可以将具体的地址信息转换为空间坐标点（X/Y），Reverse Geocoding则是将一个空间坐标点转换为具体的地址信息。

Geocoding规则建立需要城市街道命名规范、完整。ArcGIS很早就提供了对Geocoding支持，现在Google也实现了相似的功能，包括Geocoding和Reverse Geocoding，加上Google Map/Earth, Google正在逐步成为一个面向大众网络GIS基础服务中心。

GClientGeocoder对象的getLatLng和getLocations分别实现Geocoding和Reverse Geocoding。在Google Map中，对于给定的地址或是坐标值，可以进行查询。在一般GIS应用项目中，对于兴趣点、道路或是其他标志性建筑物，可以进行空间查询，并在地图上进行定位。

Google Maps API中也提供了空间查询的功能。通过GClientGeocoder对象提供。该对象有两个主要方法，一个是getLatLng()方法，该方法可以进行地址查询，返回该地址的坐标值，通常称之为地址解析。此外，getLocations()方法提供了从坐标值到地址的反向地址解析。


 9.2.1　地址解析

地址解析是将地址（如中国广东省广州市天河区龙口西路好又多停车场）转换为地理坐标（如经度113.3368781和纬度23.1350693）的过程，可以用于放置标记符或定位地图。Google地图API包含地址解析服务，可以通过HTTP请求直接访问，也可以通过使用GClientGeocoder对象来访问。

可以通过GClientGeocoder对象访问Google地图API地址解析器。使用GClientGeocoder.getLatLng()可将字符串地址转换为GLatLng。此方法取要转换的字符串地址以及对检索到的地址执行的回调函数作为参数。该回调函数是必要的，因为地址解析涉及向Google的服务器发送请求，可能需要一些时间。



Var geocoder=new GClientGeocoder();

geocoder.getLocations(address, cb_showLocation);



回调函数cb_showLocation可以对返回的数据进行处理，例如把该坐标值显示在地图上。下面的代码实例即简单地说明了该方法的使用。即在一个输入框中输入一个地址，点击“查询”按钮，即可在右边显示符合该地址的详细地址，以及其对应的坐标址，同时，在地图上显示该地址。代码也可以参见本书配套光盘中ch9\9.2.1_GClientGeocoder%20_getLatLng.html的代码。



＜html＞

＜head＞

＜meta http-equiv="content-type"content="text/html;charset=utf-8"/＞

＜link rel="stylesheet"type="text/css"href="style.css"＞＜/link＞

＜script

src="http://ditu.google.com/maps?file=api&v=2&key=A

BQIAAAAzr2EBOXUKnm_jVnk0OJI7xSosDVG8KKPE1-m51RBrvYughuyMxQ-

i1QfUnH94QxWIa6N4U6MouMmBA＆hl=zh-CN"

type="text/javascript"＞＜/script＞

＜script type="text/javascript"＞

var cenx=39.990168;

var ceny=116.295304;

var stzoom=4;

var map;

var geocoder=null;

var status=[];

status[G_GEO_SUCCESS]="Success";

status[G_GEO_MISSING_ADDRESS]="Missing Address";

status[G_GEO_UNKNOWN_ADDRESS]="Unknown Address";

status[G_GEO_UNAVAILABLE_ADDRESS]="Unavailable Address";

status[G_GEO_BAD_KEY]="Bad Key";

status[G_GEO_TOO_MANY_QUERIES]="Too Many Queries";

status[G_GEO_SERVER_ERROR]="Server Error"

function showLocation(){

//清除marker

map.clearOverlays();

document.getElementById('divOutput').innerHTML="搜索中……";

var address=document.getElementById('txtAddress').value;

geocoder.getLocations(address, cb_showLocation);

}

function cb_showLocation(result){

//显示结果

if(result.Status.code==G_GEO_SUCCESS){

//成功表明

document.getElementById("divOutput").innerHTML="成功("+result.

Placemark.length+")＜br/＞";

for(var i=0;i＜result.Placemark.length;i++){

var lat=result.Placemark[i].Point.coordinates[1];

var lng=result.Placemark[i].Point.coordinates[0];

var address=result.Placemark[i].address;//地址

var point=new GLatLng(lat, lng);

var marker=new GMarker(point,{title:i+1});

map.addOverlay(marker);

document.getElementById("divOutput").innerHTML+=((i+1)+

""+address+"＜small＞"+point.toString()+"＜/small＞＜br/＞");

//(address+"＜a href=javascript:go("+lat+","+lng+")＞go＜/a＞＜br/＞");

}//for

}//if

else{

document.getElementById("divOutput").innerHTML=result.Status.

code;

}//else

}

function init(){

//检查浏览器的兼容性

if(GBrowserIsCompatible()){

map=new GMap2(document.getElementById("map_canvas"));

//设置地图的中心坐标

var loc=new GLatLng(cenx, ceny);

map.setCenter(loc, stzoom);

//创建带有可在4个方向平移、放大、缩小的按钮,以及缩放滑块的控件

map.addControl(new GLargeMapControl());

//创建带有切换地图类型的按钮的控件

map.addControl(new GMapTypeControl());

geocoder=new GClientGeocoder();

}

}

//初始化地图

window.onload=init;

//卸载地图

window.onunload=GUnload;

＜/script＞

＜/head＞

＜body＞

＜!--地图画板--＞

＜input type="text"id="txtAddress"name="txtAddress"size="40"/＞＜input type="button"value="查询"onclick="showLocation();"/＞

＜div id="map_canvas"style="width:600px;height:500px;float:left;"＞＜/div＞

＜div id="divOutput"style="float:left;"＞＜/div＞

＜/body＞

＜/html＞



运行以上代码，并在上面的输入框中输入查询的地址，比如“广州市”，在右边会显示查询后的地址结果及其坐标址，同时在地图上显示该地址（见图9-2）。
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图　9-2　地址解析

通过Google Maps API中GClientGeocoder查询Google地址的时候，有很多地址没有包括在结果当中，而实际上在地图上的查询确实是有结果的。另外有一些地址、Google地图或者Google Map上的结果比API查询结果更加精确一些，说明API用的数据库有些不同。

所以，有时候为了得到geocode（经纬度）还是需要直接通过Google地图或者Map查询地址的。URL很简单，就是“http://ditu.google.cn/maps?q=关键词”，如果是map话，就改成map.google.com。

而到达的网页最后可以找到gHomeVPage这个变量，里面的overlays就是结果的信息，标题坐标等。只是每个结果的坐标不是直接的经纬度，而是稍微编了一下码。比如latlng:{lat:0,lng:0,alt:{ll:"34523171587824000190",mode:2}}。

其中，ll就是编码后的经纬度，当然这个编码很简单，它在JavaScript里可以找到解码的代码，下面稍微改写了一下。



function parseInt10(a){return parseInt(a,10);}

function getGeocode(ll){

var latlng;

if(ll.length==20){

var transformer=new transformer(23);

var x=parseInt10(ll.substr(0,7))*256+parseInt10(ll.substr(14,3));

var y=parseInt10(ll.substr(7,7))*256+parseInt10(ll.substr(17,3));

var latlng=transformer.point2latlng({x:x, y:y},22)

}else{

var transformer=new transformer(18);

var x=parseInt10(ll.substr(0,6))*256+parseInt10(ll.substr(12,3));

var y=parseInt10(ll.substr(6,6))*256+parseInt10(ll.substr(15,3));

latlng=transformer.point2latlng({x:x, y:y},17)

}

return latlng

}

function rad2deg(a){return a/(Math.PI/180)}

function transformer(zoom){

this.sizePerDeg=[];

this.sizePerRad=[];

this.centers=[];

this.wrapSize=[];

var wrapSize=256;

for(var i=0;i＜zoom;i++){

var center=wrapSize/2;

this.sizePerDeg.push(wrapSize/360);

this.sizePerRad.push(wrapSize/(2*Math.PI));

this.centers.push({x:center, y:center});

this.wrapSize.push(wrapSize);

wrapSize*=2

}

}

transformer.prototype.point2latlng=function(point, zoom, c){

var center=this.centers[zoom];

var lng=(point.x-center.x)/this.sizePerDeg[zoom];

var lat_=(point.y-center.y)/-this.sizePerRad[zoom];

var lat=rad2deg(2*Math.atan(Math.exp(lat_))-Math.PI/2);

return{lat:lat, lng:lng

}

};




9.2.2　反向地址解析

Google Maps API的反向地理编码（Reverse Geocoding）在欧美等发达国家已经广泛的使用了，很遗憾的是提供给中国地区的查询很有限，但最新的消息显示，70多个国家都已经开放了。虽然目前中国地图地址解析器还只支持市/县/区级别的地址，但与之前只能定位到国家级别比起来已经是能够做一些比较实际的应用了。

具体的实现还是使用GClientGeocoder接口的getLocations(address, callback)方法，在第一个参数传递坐标信息，callback中处理返回数据。

给Google服务器发送请求，对指定的地址进行地址解析。包含状态代码的答复，如果答复成功，则向用户指定的回调函数传递一个或多个Placemark对象。与GClientGeocoder.getLatLng方法不同，回调函数可以通过检查Status字段的代码值确定失败原因。

Google对GClientGeocoder.getLocations(address, callback)的解释，并没有具体说明这个对象有哪些属性，所以似乎根本无法使用。其实可以分析一下它的数据，下面通过对该对象的解析结构，可以看出它是一个js的对象结构，但由于该js对象层次非常复杂，所以接下来使用XML的形式表现出来。



＜?xml version="1.0"encoding="UTF-8"?＞

＜object＞

＜name＞上海市青石路＜/name＞

＜Status＞

＜code＞200＜/code＞

＜request＞geocode＜/request＞

＜/Status＞

＜Placemark＞

＜zero＞

＜id＞p1＜/id＞

＜address＞青石路,宝山区,Shanghai, China＜/address＞

＜AddressDetails＞

＜Country＞

＜countryNameCode＞cn＜/countryNameCode＞

＜CountryName＞China＜/CountryName＞

＜Locality＞

＜LocalityName＞Shanghai＜/LocalityName＞

＜DependLocality＞

＜DependentLocality＞宝山区＜/DependentLocality＞

＜Thoroughfare＞

＜ThoroughfareName＞青石路＜/ThoroughfareName＞

＜/Thoroughfare＞

＜/DependLocality＞

＜/Locality＞

＜/Country＞

＜Accuracy＞6＜/Accuracy＞

＜/AddressDetails＞

＜Point＞

＜coordinates＞121.4913869,31.3158997,0＜/coordinates＞

＜/Point＞

＜/zero＞

＜/Placemark＞

＜_shared＞undefined＜/_shared＞

＜/object＞



上面是XML的格式，如果换成JSON的方式，则如下所示：



{

"name":"上海市青石路",

"Status":{

"code":200,

"request":"geocode"

},

"Placemark":[{

"id":"p1",

"address":"青石路，宝山区,Shanghai, China",

"AddressDetails":{"Country":{"CountryNameCode":"CN","CountryName":

"China","Locality":{"LocalityName":"Shanghai","DependentLocality":{"DependentLo-

calityName":"宝山区","Thoroughfare":{"ThoroughfareName":"青石路"}}}},"Accuracy":

6},

"Point":{

"coordinates":[121.4913869,31.3158997,0]

}

}]

}



下面通过实例来说明以上返回数据结构的正确性。在该示例中，当用户单击地图时，通过GClientGeocoder.getLocation()方法，查询该坐标址对应的地址，把所查询到的详细地址对象逐一的显示在右边的输出框中。代码如下，读者也可参见光盘中ch9\9.2.2_GClientGeocoder_getLocation.html的代码。



＜html＞

＜head＞

＜meta http-equiv="content-type"content="text/html;charset=utf-8"/＞

＜link rel="stylesheet"type="text/css"href="style.css"＞＜/link＞

＜script

src="http://ditu.google.com/maps?file=api&v=2&key=A

BQIAAAAzr2EBOXUKnm_jVnk0OJI7xSosDVG8KKPE1-m51RBrvYughuyMxQ-

i1QfUnH94QxWIa6N4U6MouMmBA＆hl=zh-CN"

type="text/javascript"＞＜/script＞

＜script type="text/javascript"＞

var cenx=39.990168;

var ceny=116.295304;

var stzoom=14;

var map;

var GoogleGeocoder=null;

function init(){

//检查浏览器的兼容性

if(GBrowserIsCompatible()){

map=new GMap2(document.getElementById("map_canvas"));

//设置地图的中心坐标

var loc=new GLatLng(cenx, ceny);

map.setCenter(loc, stzoom);

//创建带有可在4个方向平移、放大、缩小的按钮,以及缩放滑块的控件

map.addControl(new GLargeMapControl());

//创建带有切换地图类型的按钮的控件

map.addControl(new GMapTypeControl());

//初始化GClientGeocoder对象

GoogleGeocoder=new GClientGeocoder();

var onGMapClicked=function(overlay, latlng){

if(latlng){

//进行地址查询

GoogleGeocoder.getLocations(latlng, function(addresses){

if(addresses.Status.code!=200){

alert("failed to find an address for"+latlng.

toUrlValue());

}

else{

var myHtml='';

function showAllItems(t, prefix){

for(var k in t){

var curprefix=prefix.length＞0?prefix+'.'+k:k;

if(typeof(t[k])!='object'){

myHtml+='＜br/＞'+curprefix+'='+t[k];

}

else{

//递归显示下一个地址

showAllItems(t[k],curprefix);

}

}

}

showAllItems(addresses,'addresses');

//map.openInfoWindow(latlng,'＜div style="font-

size:12px;"＞'+myHtml+'＜/div＞');

//在右边的输出栏输出返回地址

document.getElementById("divOutput").innerHTML=

'＜div style="font-size:12px;"＞'+myHtml+'＜/div＞';

}

});

}

};

//当单击地图时,查询当前坐标值的地址

GEvent.addListener(map,"click",onGMapClicked);

}

}

//初始化地图

window.onload=init;

//卸载地图

window.onunload=GUnload;

＜/script＞

＜/head＞

＜body＞

＜!--地图画板--＞

＜div id="map_canvas"style="width:600px;height:500px;float:left;"＞＜/

div＞

＜div id="divOutput"style="float:left;"＞＜/div＞

＜/body＞

＜/html＞



运行以上代码，单击地图的任意位置，可以在右边的输出框中看到该坐标查询到的详细地址及其数据结构（见图9-3）。
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图　9-3　反向地址解析


9.2.3　地址解析缓存

GClientGeocoder类默认情况下装备了一个客户端的缓存。这个缓存会保存地理译码回应，这样当相同的地址被查询的时候，回应会直接从客户端的缓存中返回而不用连接到Google的地理译码器。想关闭缓存机制，可以用参数null调用GClientGeocoder类的setCache方法。然而，推荐保留缓存机制，因为这可以提高性能。要改变使用的缓存，可以用新缓存作为参数调用setCache方法。要清空当前的缓存，可以调用reset方法。

那有读者会问，设置了缓存有什么用，怎么使用这个缓存呢？其实缓存的作用是很大的。可以极大地缓解查询速度。设置了缓存后，使用很方便，如下面的代码，从缓存中通过getCache()方法取得缓存，在该方法的返回对象中，可以再使用get()方法，来查询某一已经查询过的地址或是对象。



var cache=geocoder.getCache();

var cacheAddress=cache.get(address);



下面，通过一个实现来具体看一下在缓存中如何读取缓存的信息，对于取出的缓存对象，如何解析查看它们。第一次查询一个地址，肯定没有缓存，当第二次再次查询的时候，使用缓存机制，在缓存中查询记录，并把信息显示出来。完整的代码如下，读者也可参见本书配套光盘中ch9\9.2.3_GClientGeocoder_cache.html的代码。



＜html＞

＜head＞

＜meta http-equiv="content-type"content="text/html;charset=utf-8"/＞

＜link rel="stylesheet"type="text/css"href="style.css"＞＜/link＞

＜script

src="http://ditu.google.com/maps?file=api&v=2&key=A

BQIAAAAzr2EBOXUKnm_jVnk0OJI7xSosDVG8KKPE1-m51RBrvYughuyMxQ-

i1QfUnH94QxWIa6N4U6MouMmBA＆hl=zh-CN"

type="text/javascript"＞＜/script＞

＜script type="text/javascript"＞

var cenx=39.990168;

var ceny=116.295304;

var stzoom=14;

var map;

var geocoder=null;

var GGeoAddressAccuracy=["Unknown location."

,"Country level accuracy."

,"Region(state, province, prefecture, etc.)

level accuracy."

,"Sub-region(county, municipality, etc.)level

accuracy."

,"Town(city, village)level accuracy."

,"Post code(zip code)level accuracy."

,"Street level accuracy."

,"Intersection level accuracy."

,"Address level accuracy."

,"Premise(building name, property name,

shopping center, etc.)level accuracy."];

function init(){

//检查浏览器的兼容性

if(GBrowserIsCompatible()){

map=new GMap2(document.getElementById("map_canvas"));

//设置地图的中心坐标

var loc=new GLatLng(cenx, ceny);

map.setCenter(loc, stzoom);

//创建带有可在4个方向平移、放大、缩小的按钮,以及缩放滑块的控件

map.addControl(new GLargeMapControl());

//创建带有切换地图类型的按钮的控件

map.addControl(new GMapTypeControl());

//初始化GClientGeocoder对象

geocoder=new GClientGeocoder();

}

}

function map_searchAddress(address, callback_function){

var cache=geocoder.getCache();

var cacheAddress=cache.get(address);

//从cache中找地址

if(cacheAddress!=null){

callback_function(cacheAddress);

//直接将cache中的对象传回

}else{

geocoder.getLatLng(address, callback_function);

}

}

function btnSearch_onClick(){

var search_address=document.getElementById("search_address");

map_searchAddress(search_address.value, searchListener);

}

function searchListener(obj){

if(obj==null){

alert("没有找到!");

}else{

if(obj instanceof GLatLng){

alert("lng="+obj.lng()+"\n"+"lat="+obj.

lat()+"\n");

}else{

if(obj.Placemark!=null){

var coordinates_ary=String(obj.Placemark[0].Point.

coordinates).split(",");

alert("以下的结果是从缓存中取得："+"\n"

+obj.Placemark[0].id+"\n"

+obj.Placemark[0].address+"\n"

+obj.Placemark[0].Point.coordinates+"\n"

+"lng="+coordinates_ary[0]+"\n"

+"lat="+coordinates_ary[1]+"\n"

+obj.Place mark[0].Address Details.Country.

AdministrativeArea.AdministrativeAreaName+"\n"

+obj.Place mark[0].Address Details.Country.

AdministrativeArea.Locality.LocalityName+"\n"

+obj.Placemark[0].AddressDetails.Accuracy+"--＞"

+GGeoAddressAccuracy[obj.Placemark[0].AddressDetails.

Accuracy]+"\n");

}else{

var msg="";

for(var i in obj){

msg+=(i+"="+obj[i]+"\n");

}

alert(msg);

}

}

}

}

//初始化地图

window.onload=init;

//卸载地图

window.onunload=GUnload;

＜/script＞

＜/head＞

＜body＞

＜!--地图画板--＞



搜索地址：＜input type="text"name="search_address"id="search_address"/＞

＜input type="button"value="搜索"onclick="btnSearch_onClick();"/＞



＜div id="map_canvas"style="width:640px;height:480px"＞＜/div＞

＜/body＞

＜/html＞



运行代码，在搜索框内输入查询地址，例如“广州市”，点击“搜索”按钮，可以看到通过地址解析查询出来的坐标（见图9-4）。
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图　9-4　普通的地址解析

当第二次再查询上面的地址时，如“广州市”，得到的结果会不一样，如图9-5所示。
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图　9-5　地址解析缓存机制

从上面可以清楚地看到缓存机制的原理，其实在缓存对象中缓存的上一次查询结果，是按Placemark对象的方式存储的。具体的结构对象，可以在微软的Visual Studio中调试以上的代码，当查看缓存的对象时，可以看到如图9-6所示的结构。
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图　9-6　缓存对象结构


9.2.4　HTTP地址解析

前面介绍的地址解析，一般都是通过客户端的脚本来向服务器端发送请求，然后返回结果进行解析。其实有一种直接在服务器端通过HTTP的方式直接进行地址解析的方式。

这个HTTP地址解析，是由固定的请求格式开头，如下所示：



http://maps.google.com/maps/geo?



如果访问的是中国特定的地图，则需要改成如下代码：



http://ditu.google.cn/maps/geo?



上面的代码是Google地图的访问网址是固定的，下面的才是参数。

·q，（必填）——后面跟的就是输入的地址，例如=北京；

·output，（必填）——返回的数据的格式，有xml、kml、json和csv等，这里使用的csv是仅仅返回4个数字，分别对应（1）http信息；（2）数据的精确程度；（3）经度；（4）纬度。这种模式虽然简洁好操作，但是返回信息的精确度不高（这里不是说得到的数值不准，而是所能体现的情况有限，因为这里只返回两个数字来表示目标区域的中心点经纬度）。

·key，（必填）-——后面跟的是在Google上注册获得的使用API的密钥，代表了使用此功能的权限。

·sensor，（必填）-——指示地址解析请求是否来自装有位置传感器的设备。该值必须为true或false。

·ll，（可选）——视口中心的{经度，纬度}，表示为以逗号分隔的字符串（例如"ll=-117.773438,40.479581"）。仅当将spn参数也传递给地址解析器时此参数才有意义。

·spn，（可选）——视口的“范围”，表示为以逗号分隔的{经度，纬度}字符串（例如"spn=22.5,11.1873"）。仅当将ll参数也传递给地址解析器时此参数才有意义。

·gl，（可选）——国家/地区代码，指定为ccTLD（“顶级域”）双字符值。

下面的实例演示了该方法的使用，本示例中，使用HTTP地址解析的方式，来改写9.2.1节的GClientGeocoder.getLatLng()方法。但两者实现的功能是一样的。代码如下所示，读者也可以参见本书配套光盘中ch9\9.2.4_GClientGeocoder_http.html的代码：



＜html＞

＜head＞

＜meta http-equiv="content-type"content="text/html;charset=utf-8"/＞

＜link rel="stylesheet"type="text/css"href="style.css"＞＜/link＞

＜script

src="http://ditu.google.com/maps?file=api&v=2&key=AB

QIAAAAzr2EBOXUKnm_jVnk0OJI7xSosDVG8KKPE1-m51RBrvYughuyMxQ-

i1QfUnH94QxWIa6N4U6MouMmBA＆hl=zh-CN"

type="text/javascript"＞＜/script＞

＜script type="text/javascript"＞

var cenx=39.990168;

var ceny=116.295304;

var stzoom=14;

var map;

var geocoder=null;

function Getgeo(){

var key, searchAddress, url;

//申请到的key;

key="ABQIAAAAzr2EBOXUKnm_jVnk0OJI7xSosDVG8KKPE1-m51RBrvYughuyMxQ-

i1QfUnH94QxWIa6N4U6MouMmBA＆hl=zh-CN";

//查询地址

searchAddress=document.getElementById("search_address").value;

url="http://ditu.google.cn/maps/geo?q="+searchAddress+"＆output=csv＆key="+key;

//通过微软的XMLHTTP的发送请求

var xmlHttpReq=new ActiveXObject("MSXML2.XMLHTTP.3.0");

xmlHttpReq.open("GET",url, false);

xmlHttpReq.send();

//获得请求结果

var pointxy=xmlHttpReq.responseText;

pointxy=pointxy.split(",");

//决断是否正确返回

if(pointxy[0]==200){

var pointx=pointxy[2];

var pointy=pointxy[3];

alert("被查询地址["+searchAddress+"]的坐标值为："+pointx+','+pointy);

return;

}

alter("");

}

function init(){

//检查浏览器的兼容性

if(GBrowserIsCompatible()){

map=new GMap2(document.getElementById("map_canvas"));

//设置地图的中心坐标

var loc=new GLatLng(cenx, ceny);

map.setCenter(loc, stzoom);

//创建带有可在4个方向平移、放大、缩小的按钮,以及缩放滑块的控件

map.addControl(new GLargeMapControl());

//创建带有切换地图类型的按钮的控件

map.addControl(new GMapTypeControl());

}

}

//初始化地图

window.onload=init;

//卸载地图

window.onunload=GUnload;

＜/script＞

＜/head＞

＜body＞

＜!--地图画板--＞

搜索地址：＜input type="text"name="search_address"id="search_address"/＞

＜input type="button"value="搜索"onclick="Getgeo()"/＞

＜div id="map_canvas"style="width:640px;height:480px"＞＜/div＞

＜/body＞

＜/html＞



运行以上代码，在搜索框中输入被查询的地址，例如“广州市”，单击“搜索”按钮，在系统的提示框中会显示被查询地址的坐标值（图9-7）。
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图　9-7　HTTP地址解析


9.3　本地搜索

有人说，Google之所以成功，它最成功的地方就在于它的搜索引擎是最智能、最强大的。不错，Google不只是在网页搜索方面很强大，在地图的搜索方面同样非常强大。


 9.3.1　Google Maps API——GoogleBar

曾经有朋友抱怨说Google地图左下角的Logo有时候似乎有点碍事，这里且不讨论Logo在这里的“合法”地位，但就这个Logo来说，有方法把它变成一个灵活的搜索框，看看下面地图的右下角（见图9-8）。
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图　9-8　本地搜索工具

这就是本地搜索框，而且，在使用Google地图API创建一个GMap2对象的时候，只需要下面的两行代码，就可以拥有这样一个搜索框：



Var map=new GMap2(document.getElementById("map_canvas"));

map.enableGoogleBar();



通过下面的简单的实例来看如何显示搜索框。代码如下，读者也可以参见本书配套光盘中ch9\9.3.1_enableGoogleBar.html的代码：



＜html＞

＜head＞

＜meta http-equiv="content-type"content="text/html;charset=utf-8"/＞

＜link rel="stylesheet"type="text/css"href="style.css"＞＜/link＞

＜script

src="http://ditu.google.com/maps?file=api&v=2&key=A

BQIAAAAzr2EBOXUKnm_jVnk0OJI7xSosDVG8KKPE1-m51RBrvYughuyMxQ-

i1QfUnH94QxWIa6N4U6MouMmBA＆hl=zh-CN"

type="text/javascript"＞＜/script＞

＜script type="text/javascript"＞

var cenx=39.990168;

var ceny=116.295304;

var stzoom=14;

var map;

function init(){

//检查浏览器的兼容性

if(GBrowserIsCompatible()){

map=new GMap2(document.getElementById("map_canvas"));

//设置地图的中心坐标

var loc=new GLatLng(cenx, ceny);

map.setCenter(loc, stzoom);

//创建带有可在4个方向平移、放大、缩小的按钮,以及缩放滑块的控件

map.addControl(new GLargeMapControl());

//创建带有切换地图类型的按钮的控件

map.addControl(new GMapTypeControl());

map.enableGoogleBar();

}

}

//初始化地图

window.onload=init;

//卸载地图

window.onunload=GUnload;

＜/script＞

＜/head＞

＜body＞

＜!--地图画板--＞

＜div id="map_canvas"style="width:640px;height:480px"＞＜/div＞

＜/body＞

＜/html＞



运行代码，如图9-9所示，可以看到左下角的搜索控件。

[image: ]


图　9-9　GoogleBar


9.3.2　Google Maps API——本地搜索控件

上节所使用的GoogleBar功能，是以最简单的方式调用Google Maps API中的本地搜索功能。其实，还有另外一种方式来调用。这种方式可以看到该控件的源代码。

当然，在使用本地搜索功能之前，在页面里首先需要引入一个JavaScript文件。其语句如下所示：



＜script src="http://www.google.com/uds/solutions/localsearch/gmlocalsearch.js"

type="text/javascript"＞＜/script＞



事实上，通过上面的scr地址，可以下载LocalSearch类的源代码，Google对该代码是开源，也就是说它没有进行混淆。有兴趣的朋友可以下载来研究该代码。其实LocalSearch是一个客户化的控件。该继承了GControl接口。如下所示：



LocalSearch.prototype=new GControl(false, true);

LocalSearch.prototype.initialize=function(map){

this.gmap=map;

this.parseOptions(this.options);

var container=document.createElement("div");

cssSetClass(container, css.control_root);

this.buildControl(container);

map.getContainer().appendChild(container);

if(this.inlineAds＆＆this.inlineAds.facts.parent=="map"){

map.getContainer().appendChild(this.inlineAds.root);

}

return container;

}



对于该控件的使用，使用很简单的代码即可以实现GoogleBar的效果功能。首先需要加载JavaScript及相关的CSS文件，代码如下所示：



//加载JavaScript脚本

＜script

src="http://www.google.com/uds/api?file=uds.js＆v=1.0＆key=USE-YOUR-MAPS-KEY"

type="text/javascript"＞＜/script＞

＜script src="http://www.google.com/uds/solutions/localsearch/gmlocalsearch.js"

type="text/javascript"＞＜/script＞

//加载样式

＜style type="text/css"＞

@import url("http://www.google.com/uds/css/gsearch.css");

@import

url("http://www.google.com/uds/solutions/localsearch/gmlocalsearch.css");

＜/style＞



接下来在地图中声明localsearch控件，并添加至地图对象：



//创建地图

var map=new GMap2(document.getElementById("map"));

//创建localsearch控件并添加至地图

map.addControl(new google.maps.LocalSearch());



可以通过下面的实例来理解该方法的使用。代码如下，读者也可以参考本书配套光盘中ch9\9.3.2_GLocalSearch.html的代码：



＜html＞

＜head＞

＜meta http-equiv="content-type"content="text/html;charset=utf-8"/＞

＜link rel="stylesheet"type="text/css"href="style.css"＞＜/link＞

＜script

src="http://ditu.google.com/maps?file=api&v=2&key=

ABQIAAAAzr2EBOXUKnm_jVnk0OJI7xSosDVG8KKPE1-m51RBrvYughuyMxQ-

i1QfUnH94QxWIa6N4U6MouMmBA＆hl=zh-CN"

type="text/javascript"＞＜/script＞

＜script

src="http://www.google.com/uds/api?file=uds.js＆v=1.0＆key=AB

QIAAAAzr2EBOXUKnm_jVnk0OJI7xSosDVG8KKPE1-m51RBrvYughuyMxQ-

i1QfUnH94QxWIa6N4U6MouMmBA＆hl=zh-CN"

type="text/javascript"＞＜/script＞

＜script

src="http://www.google.com/uds/solutions/localsearch/gmlocalsearch.js"

type="text/javascript"＞＜/script＞

＜style type="text/css"＞

@import url("http://www.google.com/uds/css/gsearch.css");

@import url("http://www.google.com/uds/solutions/localsearch/

gmlocalsearch.css");

＜/style＞

＜script type="text/javascript"＞

var cenx=39.990168;

var ceny=116.295304;

var stzoom=14;

var map;

function init(){

//检查浏览器的兼容性

if(GBrowserIsCompatible()){

map=new GMap2(document.getElementById("map_canvas"));

//设置地图的中心坐标

var loc=new GLatLng(cenx, ceny);

map.setCenter(loc, stzoom);

//创建带有可在4个方向平移、放大、缩小的按钮,以及缩放滑块的控件

map.addControl(new GLargeMapControl());

//创建带有切换地图类型的按钮的控件

map.addControl(new GMapTypeControl());

map.addControl(new google.maps.LocalSearch());

}

}

//初始化地图

window.onload=init;

//卸载地图

window.onunload=GUnload;

＜/script＞

＜/head＞

＜body＞

＜!--地图画板--＞

＜div id="map_canvas"style="width:640px;height:480px"＞＜/div＞

＜/body＞

＜/html＞



运行以上代码，可以看到在地图上已经叠加上了一张图片，同时，该图片随着地图的缩放而缩放（图9-10）。
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图　9-10　本地搜索控件


9.3.3　Google Maps API——本地搜索控件高级功能

其实对于本地搜索控件而言，有许多客户化的设置功能，这些设置功能，可以使该控件更加友好及方便。下面就这些特性举例说明。

查询结果的位置是可以调整的。默认的情况下，查询的结果是出现在地图的框内的。其实该结果可以出现在地图范围之外，或是在一个指定的对象中。如下所示，通过在options对象中，指定resultList参数的值，可以指定某一个特定结果的对象。在显示的时候，该查询结果会自动添加到该对象中。



var options={

resultList:document.getElementById("results")

};

map.addControl(new google.maps.LocalSearch(options));

……

＜div id="results"＞Loading……＜/div＞



下面的示例中，将搜索控件设置在地图的下方，同时，其查询的结果也显示在地图的下方。代码如下，读者也可参见本书配套光盘中ch9\9.3.3_GLocalSearch_Position.html的代码。



＜html＞

＜head＞

＜meta http-equiv="content-type"content="text/html;charset=utf-8"/＞

＜link rel="stylesheet"type="text/css"href="style.css"＞＜/link＞

＜script

src="http://ditu.google.com/maps?file=api&v=2&key=A

BQIAAAAzr2EBOXUKnm_jVnk0OJI7xSosDVG8KKPE1-m51RBrvYughuyMxQ-

i1QfUnH94QxWIa6N4U6MouMmBA＆hl=zh-CN"

type="text/javascript"＞＜/script＞

＜script

src="http://www.google.com/uds/api?file=uds.js＆v=1.0＆key=AB

QQIAAAAzr2EBOXUKnm_jVnk0OJI7xSosDVG8KKPE1-m51RBrvYughuyMxQ-


i1QfUnH94QxWIa6N4U6MouMmBA＆hl=zh-CN"

type="text/javascript"＞＜/script＞

＜script

src="http://www.google.com/uds/solutions/localsearch/gmlocalsearch.js"

type="text/javascript"＞＜/script＞

＜style type="text/css"＞

@import url("http://www.google.com/uds/css/gsearch.css");

@import url("http://www.google.com/uds/solutions/localsearch/

gmlocalsearch.css");

＜/style＞

＜script type="text/javascript"＞

var cenx=39.990168;

var ceny=116.295304;

var stzoom=14;

var map;

function init(){

//检查浏览器的兼容性

if(GBrowserIsCompatible()){

map=new GMap2(document.getElementById("map_canvas"));

//设置地图的中心坐标

var loc=new GLatLng(cenx, ceny);

map.setCenter(loc, stzoom);

//创建带有可在4个方向平移、放大、缩小的按钮,以及缩放滑块的控件

map.addControl(new GLargeMapControl());

//创建带有切换地图类型的按钮的控件

map.addControl(new GMapTypeControl());

//添加带位置的搜索控件

map.addControl(new google.maps.LocalSearch(

{

resultList:document.getElementById("results")

}),

new GControlPosition(G_ANCHOR_BOTTOM_LEFT, new GSize(0,-30)));

}

}

//初始化地图

window.onload=init;

//卸载地图

window.onunload=GUnload;

＜/script＞

＜/head＞

＜body＞

＜!--地图画板--＞

＜div id="map_canvas"style="width:640px;height:480px"＞＜/div＞

＜div id="results"＞loading……＜/div＞

＜/body＞

＜/html＞



运行以上代码，可以看到搜索控件在地图之外的下方，在输入框内输入搜索条件，可见结果会列出在地图的下方（见图9-11）。
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图　9-11　设置本地搜索结果的位置


9.3.4　Google Search API——LocalSearch

前面所讲解的都关于Google Maps API中所提供的LocalSearch类的功能，请注意该类的命名空间为google.maps.LocalSearch。而这与本节要讲的Google Search API中的LocalSearch不一样，但两者又有关联，而这种关联的结合可以创建出更加有活力的功能，这将在下一节中讲解。本节只讲解Google Search API的LocalSearch类。注意，该类的命名空间是google.search.LocalSearch。

请读者一定要区分两个LocalSearch，虽然命名一样，但其命名空间不一样。对于google.search.LocalSearch类，Google提供了官方的参考文档，读者可以访问以下的地址http://code.google.com/intl/zh-CN/apis/ajaxsearch/documentation/reference.html。

该对象通过Google本地搜索服务进行搜索，完成搜索时，它会提供GlocalResult对象的集合。该对象旨在生成与地理区域相关的搜索结果。

此对象提供了一个API，该API允许应用程序通过提供位置字符串（城市/省、邮政编码、地址），或者通过提供一个GLatLnggoogle.maps.LatLng()对象来划分地理区域的范围。

通过下面的实例就可以很容易地理解该类的使用方法。在下面的实例中，查询广州市内的小学学校情况，结果采用两种方式显示，一种是Google默认的显示方式，是不带坐标值，另一种是在程序中解析返回结果，并把名称、地址和坐标等信息显示出来。代码如下，或是参见本书配套光盘中\ch9\9.3.4_LocalSearch.html的代码。



＜!DOCTYPE html PUBLIC"-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN""http://www.w3.org/TR/

xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd"＞

＜html ＞

＜head＞

＜title＞My Google AJAX Search API Application＜/title＞

＜script

src="http://www.google.com/jsapi?key=ABQIAAAAzr2EBOXUKnm_

jVnk0OJI7xSosDVG8KKPE1-m51RBrvYughuyMxQ-i1QfUnH94QxWIa6N4U6MouMmBA＆hl=zh-

CN"

type="text/javascript"＞＜/script＞

＜script language="Javascript"type="text/javascript"＞

//＜![CDATA[

google.load("search","1");

function OnLoad(){

//创建搜索控件

var searchControl=new google.search.SearchControl();

searchControl.set Result Set Size(google.search.Search.

LARGE_RESULTSET);

//添加localsearch

var localSearch=new google.search.LocalSearch();

var options=new google.search.SearcherOptions();

options.setExpandMode(GSearchControl.EXPAND_MODE_OPEN);

searchControl.addSearcher(localSearch, options);

//设置搜索中心点

localSearch.setCenterPoint("广州市");

//设置结果显示栏

searchControl.draw(document.getElementById("searchcontrol"));

//执行搜索

searchControl.execute("小学");

//调用回调函数

searchControl.setSearchCompleteCallback(this, gotResults);

}

function gotResults(sc, searcher)

{

var resultcontent="";

var resultdiv=document.getElementById("searchresults");

for(i=0;i＜searcher.results.length;i++)

{

var result=searcher.results[i];

resultcontent+='＜p＞'+'名称：'+result.title+'＜br/＞'+'地址：'+result.streetAddress+'＜br/＞'+'坐标：'+result.

lat+','+result.lng+'＜/p＞';

}

resultdiv.innerHTML=resultcontent;

}

google.setOnLoadCallback(OnLoad);

//]]＞

＜/script＞

＜style＞

.localexample

{

width:40%;

height:100%;

float:left;

}

.localexample strong

{

display:block;

border-bottom:1px dotted#ccc;

margin-bottom:20px;

}

#googleversion

{

margin-right:50px;

}

#myversion

{

}

＜/style＞

＜/head＞

＜body＞

＜div id="googleversion"class="localexample"＞

＜strong＞由Google自动创建＜/strong＞

＜div id="searchcontrol"style=""＞

Loading……

＜/div＞

＜/div＞

＜div id="myversion"class="localexample"＞

＜strong＞程序创建＜/strong＞

＜div id="searchresults"＞＜/div＞

＜/div＞

＜/body＞

＜/html＞



运行以上的代码，可以看到如图9-12所示的结果，左边的列表是Google默认的结果显示，在右边是在程序中编码实现的方式，可以看到，可以取得该查询结果的坐标值，这就为9.3.5节做好了伏笔。
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图　9-12　Google Search API搜索功能

如果想进一步地了解google.search.LocalSearch查询返回对象中的数据结构，可以使用微软的Visual Studio进行调试上面的代码，可以看到返回结果对象的数据结构如图9-13所示。
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图　9-13　Google.search.LocalSearch返回的结果对象


9.3.5　Google Maps API和Google Search API地图周边搜索

从9.3.4节中的google.search.LocalSearch可以看出，该类查询的结果对象，包含了地址的坐标信息，这也就是说这些地址可以在地图上进行标注。

将Google Maps API和Google Search API进行整合，用面向对象的方式编写一个类，通过传一个经纬度进去，自动通过google.search.LocalSearch获取附近的相关信息。比如小学、景点等，反过来标到地图上，并可在任意容器内显示。

程序通过用户右键点击地图而击活，此时，自动取得当前点击点的坐标值，并以此点的坐标值为google.search.LocalSearch的查询中心，查询出结果，取得其名称、地址等信息，保存在一个DIV中，其对应的坐标值在地图上进行标注。

完全的代码如下所示，读者也可以查看本书配套光盘中ch9\9.3.5_LocalSearch_more.html的代码。



＜html＞

＜head＞

＜meta http-equiv="content-type"content="text/html;charset=utf-8"/＞

＜link rel="stylesheet"type="text/css"href="style.css"＞＜/link＞

＜script

src="http://ditu.google.com/maps?file=api&v=2&key=A

BQIAAAAzr2EBOXUKnm_jVnk0OJI7xSosDVG8KKPE1-m51RBrvYughuyMxQ-

i1QfUnH94QxWIa6N4U6MouMmBA＆hl=zh-CN"

type="text/javascript"＞＜/script＞

＜script

src="http://www.google.com/uds/api?file=uds.js＆v=1.0＆key=AB

QIAAAAzr2EBOXUKnmjVnk0OJI7xSosDVG8KKPE1-m51RBrvYughuyMxQ-

i1QfUnH94QxWIa6N4U6MouMmBA＆hl=zh-CN"

type="text/javascript"＞＜/script＞

＜script

src="http://www.google.com/uds/solutions/localsearch/gmlocalsearch.js"

type="text/javascript"＞＜/script＞

＜style type="text/css"＞

@import url("http://www.google.com/uds/css/gsearch.css");

@import url("http://www.google.com/uds/solutions/localsearch/

gmlocalsearch.css");

#top ul li{

float:left;

padding:3px 8px;

}

#top{

width:100%;

border-bottom:1px#666 solid;

clear:both;

height:20px;

}

#addHotelMap{

border:1px solid#979797;

width:79%;

height:500px;

float:left;

}

#searchResult{

border:1px solid#979797;

width:18%;

height:500px;

float:left;

overflow-y:scroll;

padding:5px;

}

#searchResult div{

padding:5px 0;

color:#333;

}

ul, li{

margin:0;

padding:0;

list-style:none;

}

body{

color:#999;

font-size:12px;

height:98%;

}

h1{

color:#666;

padding:0;

margin:0;

font-size:14px;

line-height:22px;

height:22px;

}

#schollContainer div.list{

background:url("scholl.png")no-repeat left;

padding-left:20px;

}

＜/style＞

＜script type="text/javascript"＞

var cenx=39.990168;

var ceny=116.295304;

var stzoom=14;

var map;

var hasMarker=false;

var markers=new Array();

var KMapSearch=window.KMapSearch=function(map_,opts_){

this.opts={

container:opts_.container||"divSearchResult",

keyWord:opts_.keyWord||"",

latlng:opts_.latlng||new GLatLng(31,121),

autoClear:opts_.autoClear||true,

icon:opts_.icon||new GIcon(G_DEFAULT_ICON)

};

this.map=map_;

//定义查询的LocalSearch对象

this.gLocalSearch=new google.search.LocalSearch();

//设置查询中心

this.gLocalSearch.setCenterPoint(this.opts.latlng);

//设置返回的最大记录,这里为8条

this.gLocalSearch.setResultSetSize(GSearch.LARGE_RESULTSET);

//定义回调函数

this.gLocalSearch.setSearchCompleteCallback(this, function(){

if(this.gLocalSearch.results){

var savedResults=document.getElementById(this.opts.

container);

if(this.opts.autoClear){

savedResults.innerHTML="";

}

for(var i=0;i＜this.gLocalSearch.results.length;i++){

savedResults.appendChild(this.getResult(this.gLocalSearch.

results[i]));

}

}

});

}

//取得查询结果,并以DIV的方式展示

KMapSearch.prototype.getResult=function(result){

var container=document.createElement("div");

container.className="list";

var myRadom=(new Date()).getTime().toString()+Math.floor(Math.

random()*10000);

container.id=myRadom;

container.innerHTML=result.title+"＜br/＞地址："+result.

streetAddress;

this.createMarker(new GLatLng(result.lat, result.lng),result.

html, myRadom);

return container;

}

//在地图上进行标注

KMapSearch.prototype.createMarker=function(latLng, content)

{

var marker=new GMarker(latLng,{icon:this.opts.icon, title:

this.opts.title});

GEvent.addListener(marker,"click",function(){

marker.openInfoWindowHtml(content);

});

markers.push(marker);

map.addOverlay(marker);

}

//清除所有查询结果

KMapSearch.prototype.clearAll=function(){

for(var i=0;i＜markers.length;i++){

this.map.removeOverlay(markers[i]);

}

markers.length=0;

}

//开始查询

KMapSearch.prototype.execute=function(latLng){

if(latLng){

this.gLocalSearch.setCenterPoint(latLng);

}

this.gLocalSearch.execute(this.opts.keyWord);

}

function init(){

//检查浏览器的兼容性

if(GBrowserIsCompatible()){

map=new GMap2(document.getElementById("map_canvas"));

//设置地图的中心坐标

var loc=new GLatLng(cenx, ceny);

map.setCenter(loc, stzoom);

//创建带有可在4个方向平移、放大、缩小的按钮,以及缩放滑块的控件

map.addControl(new GLargeMapControl());

//创建带有切换地图类型的按钮的控件

map.addControl(new GMapTypeControl());

//右键点击地图时,进行查询

GEvent.addListener(map,"singlerightclick",function(point){

//获取单击点的坐标值

var initPt=map.fromContainerPixelToLatLng(point);

//定义一个图标

var myIcon=new GIcon(G_DEFAULT_ICON);

myIcon.image="images/scholl.png";

myIcon.iconSize=new GSize(16,20);

myIcon.iconAnchor=new GPoint(8,20);

myIcon.shadow="";

//如果已经查询过了,则只需要修改中心点的坐标值

if(hasMarker)

{

marker.setLatLng(initPt);

//自动将地图移动至该中心

map.panTo(initPt);

}

else

{

//第一次进行查询时,设置一个中心点

var ico=new GIcon(G_DEFAULT_ICON);

marker=new GMarker(initPt,{draggable:true});

//在完成第一次查询后,移动该标点后,会再次进行新位置的查询

GEvent.addListener(marker,"dragend",function(){

initPt=marker.getLatLng();

map.panTo(initPt);

searchMap(initPt);

});

//将点击查到的结果显示在地图上

map.addOverlay(marker);

hasMarker=true;

}

searchMap(initPt);

});

}

}

function searchMap(initPt)

{

var myIcon=new GIcon(G_DEFAULT_ICON);

myIcon.image="images/scholl.png";

myIcon.iconSize=new GSize(16,20);

myIcon.iconAnchor=new GPoint(8,20);

myIcon.shadow="";

//设置查询初始值

var mapSearch=new KMapSearch(map,{container:"schollContainer",latl

ng:initPt, icon:myIcon, keyWord:"小学"});

//清除上一次的查询结果

mapSearch.clearAll();

//开始查询

mapSearch.execute();

}

//初始化地图

window.onload=init;

//卸载地图

window.onunload=GUnload;

＜/script＞

＜/head＞

＜body＞

＜!--地图画板--＞

＜div＞

请点击地图，地图自动查询该点周围的小学。在完成第一次查询后,移动该标点后,会再次进行新位置的查询

＜/div＞

＜div id="map_canvas"style="width:640px;height:480px;float:left;"＞＜/div＞

＜div style="width:4px;height:480px;float:left;"＞

---

＜/div＞

＜div id="searchResult"＞

小学：＜div id="schollContainer"＞＜/div＞

＜/div＞

＜/body＞

＜/html＞



运行以上的代码，在地图上随机地点击鼠标右键，可以看到右边的输出栏会输出该点周围的小学。移动地图上的标点，系统会自动进行再次查询（图9-14）。
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图　9-14　周边搜索


9.4　GDirections

使用过Google地图的驾车路线查询功能的读者，都被它的强大而方便的功能所震撼。在查询框中输入起点和终点，回车，地图上就会标出起点到终点的路线详情，该线路所经过的中间点及其长度都可一目了然，不得不说这是一个非常有意义的改进。

Google Maps API已经提供了实现这样功能的接口，在API中使用路线的核心类是GDirections。下面从各个方面全面介绍该类及其相关类的使用方法。


 9.4.1　GDirections概述

在API中使用驾车路线的核心类是GDirections。此类最重要的方法是GDirections.load()和GDirections.loadFromWaypoints()。

首先GDirections类提供了最基本的两点或者数点间简单的线路匹配——这是通过GDirections的loadFromWaypoints(waypoints, queryOpts?)方法实现。其中前一个参数waypoints指的是经过的几个点的数组，后一个参数为可选项，主要是关于获得线路数据的一些设置，在此无须设置采用默认值即可。至此最基本的问题已解决。

GDirections. load()主要是获得两点之类的步行/行车线路。它没有构造函数，但可实例化为对象常量。其标准写法如下所示：



gdir=new GDirections(map, document.getElementById("directions"));

gdir.load("from:"+fromAddress+"to:"+toAddress);



使用GDirections的loadFromWaypoints()方法，可以查询经过多个点的路线，这些点可以是地址名称，也可以是坐标，但是要保证这些地址和坐标都能够被正确解析。示例代码如下：



var directions=new GDirections(map, panel);

var wayPoints=["北京市清华园科建大厦","北京市海淀区中关村大街","北京市王府井"];

directions.loadFromWaypoints(wayPoints);



GDirections类有若干的事件，可以通过GEvent的事件侦听进行侦听，并在事件处理函数中进行处理。常见的事件有load、error和addoverlay等。例如：



GEvent.addListener(gdir,"load",function(){

alert("耗时(秒):"+gdir.getDuration().seconds+'\n'+"距离(米):"+gdir.

getDistance().meters);

});



下面通过实例来展示GDirectinos类的基本使用方法。在示例中，可以看到地图自动加载从北京到广州的线路，在信息显示栏可以看到所需要的点。同时，可以得到两点之间的距离以及耗时。代码如下，读者也可以参见本书配套光盘中\ch9\9.4.1_GDirection_simple.html的代码。



＜html＞

＜head＞

＜meta http-equiv="content-type"content="text/html;charset=utf-8"/＞

＜link rel="stylesheet"type="text/css"href="style.css"＞＜/link＞

＜script

src="http://ditu.google.com/maps?file=api&v=2&key=A

BQIAAAAzr2EBOXUKnm_jVnk0OJI7xSosDVG8KKPE1-m51RBrvYughuyMxQ-

i1QfUnH94QxWIa6N4U6MouMmBA＆hl=zh-CN"

type="text/javascript"＞＜/script＞

＜STYLE type=text/css＞

BODY{

FONT-SIZE:11px;MARGIN:2px;FONT-FAMILY:Verdana, Arial, sans serif

}

TABLE.directions TH{

BACKGROUND-COLOR:#eeeeee

}

IMG{

COLOR:#000000

}

＜/STYLE＞

＜script type="text/javascript"＞

var cenx=39.990168;

var ceny=116.295304;

var stzoom=4;

var map;

function init(){

//检查浏览器的兼容性

if(GBrowserIsCompatible()){

map=new GMap2(document.getElementById("map_canvas"));

//设置地图的中心坐标

var loc=new GLatLng(cenx, ceny);

map.setCenter(loc, stzoom);

//创建带有可在4个方向平移、放大、缩小的按钮,以及缩放滑块的控件

map.addControl(new GLargeMapControl());

//创建带有切换地图类型的按钮的控件

map.addControl(new GMapTypeControl());

//添加GDirectinos对象

gdir=new GDirections(map, document.getElementById("directions"));

//侦听错误,并进行处理

GEvent.addListener(gdir,"error",handleErrors);

//查询结束后,显示两点间的时间及距离

GEvent.addListener(gdir,"load",function(){

alert("耗时(秒):"+gdir.getDuration().seconds+'\n'+

"距离(米):"+gdir.getDistance().meters);

});

setDirections("北京","广州");

}

}

function setDirections(fromAddress, toAddress){

gdir.load("from:"+fromAddress+"to:"+toAddress);

}

function handleErrors(){

if(gdir.getStatus().code==G_GEO_UNKNOWN_ADDRESS)

alert("无地理坐标值返回.\nError code:"+gdir.getStatus().code);

else if(gdir.getStatus().code==G_GEO_SERVER_ERROR)

alert("无法解析该地址.\n Error code:"+gdir.getStatus().code);

else if(gdir.getStatus().code==G_GEO_MISSING_QUERY)

alert("请检查是否输入查询条件.\n Error code:"+gdir.getStatus().

code);

else if(gdir.getStatus().code==G_GEO_BAD_KEY)

alert("请检查KEY是否正确\n Error code:"+gdir.getStatus().

code);

else if(gdir.getStatus().code==G_GEO_BAD_REQUEST)

alert("请求无法被成功解析,.\n Error code:"+gdir.getStatus().

code);

else alert("未知的错误.");

}

//初始化地图

window.onload=init;

//卸载地图

window.onunload=GUnload;

＜/script＞

＜/head＞

＜body＞

＜FORM

onsubmit="setDirections(this.from.value, this.to.value);return false"

action=#＞

＜TABLE＞

＜TBODY＞

＜TR＞

＜TH align=right＞

From:

＜/TH＞

＜TD＞

＜INPUT id=fromAddress size=25 value="北京"name=from＞

＜/TD＞

＜TH align=right＞

To:

＜/TH＞

＜TD align=right＞

＜INPUT id=toAddress size=25 value="广州"name=to＞

＜/TD＞

＜TD colSpan=3＞

＜INPUT type=submit value="线路查询"name=submit＞

＜/TD＞

＜/TR＞

＜/TBODY＞

＜/TABLE＞

＜/FORM＞

＜TABLE class=directions＞

＜TBODY＞

＜TR＞

＜TH＞

查询结果

＜/TH＞

＜TH＞

地图

＜/TH＞

＜/TR＞

＜TR＞

＜TD vAlign=top＞

＜DIV id=directions style="WIDTH:275px"＞＜/DIV＞

＜/TD＞

＜TD vAlign=top＞

＜div id="map_canvas"style="width:640px;height:480px"＞＜/

div＞

＜/DIV＞

＜/TD＞

＜/TR＞

＜/TBODY＞

＜/TABLE＞

＜/body＞

＜/html＞



运行以上的代码，可以看到从北京到广州的线路，同时，系统提示两点之间的距离及其耗时，读者也可以在输入框中输两个点进行线路查询（见图9-15）。
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图　9-15　GDirections

读者可以通过JavaScript的调试工具查看上面代码中的GDirections对象，可以看到如图9-16所示，其对应的方法以及相关事件。

[image: ]


图　9-16　GDirections对象的结构


9.4.2　应用示例一——解析返回线路

当路线成功返回后，GDirections对象会在内部存储一个经过编码的多段线（用以表示地图上的路线），并会在文本格式和HTML格式的字段中存储一系列文本路线。要显示地图上的路线，请使用Directions.createPolyline()。

当然，Google Maps API可以自动地将查询到的线路结果显示在页面上。这个过程是Google自动完成的。通过上面的一些方法提示，例如getRoute()等，可以明显地看出，该返回的线路是可控的。也就是说，可以通过程序而自行生成该线路的结果。

这就为实际项目中灵活地对返回的线路进行应用提供了基础。在项目中，往往需要的只是返回的线路结果，而不是Google自动生成的线路图。

为了实现这样的功能，需要侦听Google返回结果，当需要在地图上显示结果时，将其拦截，重写该方法即可。其实，只需要侦听addoverlay事件即可，如下所示：



GEvent.addListener(directions,"addoverlay",function(){}



如果通过程序自行显示查询结果，主要需要用到GDirections类的以下方法。

directions. getRoute()：取得返回的线路。返回的结果是一个数组，因为两点之间可能有两条或多条线路。不过一般只有一条，因此，参数一般为0。

route. getNumSteps()：上面获得的线路，可以通过该方法而获得该线路上的所有结点对象。返回的是该线路上的所有结点数。

route. getStep()：取得线路的某一个指定结点，参数一般是数字。不同于route.getNumSteps()返回的值。

使用GDirectionsOptions，可以设定avoidHighways属性为true，那么地图查询结果也可以避开高速路了。GDirectionsOptions里还有其他一些有趣的属性，比如可以设定travelMode，指定查询驾车路线或步行路线。

最常见的应用写法如下所示：



for(var i=0;i＜directions.getNumRoutes();i++){

var route=directions.getRoute(i);

for(var j=0;j＜route.getNumSteps();j++){

var step=route.getStep(j);

var point=step.getLatLng();

……

}

}



下面通实例来说明如何生成线路的结点信息。完整的代码如下，读者也可以参见本书配套光盘中ch9\9.4.2_GDirection_route.html的代码。



＜html＞

＜head＞

＜meta http-equiv="content-type"content="text/html;charset=utf-8"/＞

＜link rel="stylesheet"type="text/css"href="style.css"＞＜/link＞

＜script

src="http://ditu.google.com/maps?file=api&v=2&key=A

BQIAAAAzr2EBOXUKnm_jVnk0OJI7xSosDVG8KKPE1-m51RBrvYughuyMxQ-

i1QfUnH94QxWIa6N4U6MouMmBA＆hl=zh-CN"

type="text/javascript"＞＜/script＞

＜STYLE type=text/css＞

body{

background:#333;

}

form{

margin:0;

padding:0;

}

#frmholder{

width:800px;

border:1px solid#000;

border-bottom:0;

text-align:center;

background:#fff;

}

#mapholder{

width:500px;

height:500px;

float:left;

border:1px solid#000;

background:#fff;

}

#dirholder{

width:300px;

float:left;

border:1px solid#000;

height:500px;

border-left:0;

background:#fff;

overflow:auto;

}

＜/STYLE＞

＜script type="text/javascript"＞

var cenx=39.990168;

var ceny=116.295304;

var stzoom=4;

var map;

var directions;

function init(){

//检查浏览器的兼容性

if(GBrowserIsCompatible()){

map=new GMap2(document.getElementById("mapholder"));

//设置地图的中心坐标

var loc=new GLatLng(cenx, ceny);

map.setCenter(loc, stzoom);

//创建带有可在4个方向平移、放大、缩小的按钮,以及缩放滑块的控件

map.addControl(new GLargeMapControl());

//创建带有切换地图类型的按钮的控件

map.addControl(new GMapTypeControl());

//添加GDirectinos对象

directions=new GDirections(map);

}

}

function getdirections(){

//取得线路的起始输入值

var fmaddr=document.getElementById("fromaddress").value;

var toaddr=document.getElementById("toaddress").value;

//创建GDirections对象

if(!directions){

directions=new GDirections(map);

}

//侦听addoverlay事件，即当已经查询到后，Google准备添加结果到地图之前,通过侦听,自行进行处理

GEvent.addListener(directions,"addoverlay",function(){

//取得线路

var route=directions.getRoute(0);

//获得线路边界

var bounds=new GLatLngBounds();

//结果保存参数

var disp="";

//开始写结果的头部内容

disp=disp+"＜h3＞Directions＜/h3＞"+directions.getDistance().

html+"about"+directions.getDuration().html+"＜br/＞＜hr

size='1'noshade='noshade'/＞";

//结果列表采用表格的方式

disp=disp+"＜table＞";

//循环返回线路中的结点

for(i=0;i＜route.getNumSteps();i++){

//取得每个结点对象

var stp=route.getStep(i);

//确保结点坐标在范畴内

bounds.extend(stp.getLatLng());

//随机生成颜色

var clr=(i%2)?"#ccc":"#eee";

//设置行的样式

disp=disp+"＜tr valign='top'＞＜td style='background:"+clr+";

'＞"+stp.getDescriptionHtml()+"＜/td＞";

disp=disp+"＜td style='background:"+clr+";'＞"+stp.

getDistance().html+"＜/td＞＜/tr＞";

}

//循环结束,表格结束

disp=disp+"＜/table＞";

document.getElementById('dirholder').innerHTML=disp;

//自动设置地图的中心值

map.setZoom(map.getBoundsZoomLevel(bounds));

map.setCenter(bounds.getCenter());

});

//对error事件侦听,对错误进行处理

GEvent.addListener(directions,"error",function(){

alert("没有符合条件的线路!");

});

//开始进行查询

directions.load("from:"+fmaddr+"to:"+toaddr,{preserveViewport:

true, getSteps:true});

}

//初始化地图

window.onload=init;

//卸载地图

window.onunload=GUnload;

＜/script＞

＜/head＞

＜body＞

＜div id="frmholder"＞

＜br/＞

＜form onsubmit="getdirections();return false;"＞

From Address:

＜input size="10"id="fromaddress"value="北京"/＞

To Address:

＜input size="10"id="toaddress"value="广州"/＞

＜input type="submit"value="查询线路"/＞

＜/form＞

＜br/＞

＜/div＞

＜div id="mapholder"＞＜/div＞

＜div id="dirholder"＞＜/div＞

＜/body＞

＜/html＞



运行以上代码，点击查询线路，可以看到如下结果，其结果与Google自动生成的结果很相似，但是在后台，是通过代码来实现的，是可控的（见图9-17）。
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图　9-17　GDirections返回的线路


9.4.3　应用示例二——客户化线路

9.4.2节所介绍的解析返回的线路，是从解析对象的分解步骤来看该对象。本节从线路的整体对象来查询该对象，并对该对象进行一些客户化的处理，从而更加符合实现项目的需求。

在实现项目中，需求往往不仅是查询两个点之间的行车或是行走线路那样简单。用户或项目的需求会更加复杂一点。例如，需要实现多个点之间的线路查询，而不仅仅是两个点之间的线路查询。同时，可能需要一次性查询两条或以上的多条线路，此时，需要进行一些额外的开发，从而达到这样的目的。

在Google Maps API中有一个很重要的方法，就是getPolyline()方法，该方法可以返回GDirections对象的线路对象，而使用该对象就可以进行客户化等工作了。



//通过getPolyline取得该线路

var polyline=directionsArray[i].getPolyline();



当然，在调用方法之前，需要在GDirections的load()方法中设置一下：



directionsArray.load(routes,{getPolyline:true});



下面通过实例来说明，如何在地图上实现多点之间的线路查询，同时，是多条线路之间的查询。代码如下所示，同时，读者可以参见本书配套光盘中\ch9\9.4.3_GDirection_advance.html的代码。



＜html＞

＜head＞

＜meta http-equiv="content-type"content="text/html;charset=utf-8"/＞

＜link rel="stylesheet"type="text/css"href="style.css"＞＜/link＞

＜script

src="http://ditu.google.com/maps?file=api&v=2&key=

ABQIAAAAzr2EBOXUKnm_jVnk0OJI7xSosDVG8KKPE1-m51RBrvYughuyMxQ-

i1QfUnH94QxWIa6N4U6MouMmBA＆hl=zh-CN"

type="text/javascript"＞＜/script＞

＜script type="text/javascript"＞

var cenx=39.990168;

var ceny=116.295304;

var stzoom=5;

var map;

var directionsArray=[];

var colors=['#FF0000','#FF00FF','#0000FF'];

var i=0;

function onGDirectionsLoad(){

//通过getPolyline取得该线路

var polyline=directionsArray[i].getPolyline();

//设置线段的样式

polyline.setStrokeStyle({color:colors[i],weight:3,opacity:0.7});

map.addOverlay(polyline);

i++;

}

function init(){

//检查浏览器的兼容性

if(GBrowserIsCompatible()){

map=new GMap2(document.getElementById("map_canvas"));

//设置地图的中心坐标

var loc=new GLatLng(cenx, ceny);

map.setCenter(loc, stzoom);

//创建带有可在4个方向平移、放大、缩小的按钮,以及缩放滑块的控件

map.addControl(new GLargeMapControl());

//创建带有切换地图类型的按钮的控件

map.addControl(new GMapTypeControl());

//定义两组线路段

var route1='from:39.990168,116.295304 to:38.990168,115.295304

to:36.990168,114.295304 to:34.990168,112.295304 to:

31.990168,110.295304';

var route2='from:38.990168,117.295304 to:36.990168,116.295304

to:34.990168,113.295304 to:33.990168,112.295304 to:

32.990168,111.295304';

var routes=[route1,route2];

//分别定义两个GDirections对象

for(j=0;j＜routes.length;j++){

directionsArray[j]=new GDirections();

GEvent.addListener(directions Array[j],"load",

onGDirectionsLoad);

directionsArray[j].load(routes[j],{getPolyline:true});

}

}

}

//初始化地图

window.onload=init;

//卸载地图

window.onunload=GUnload;

＜/script＞

＜/head＞

＜body＞

＜div id="map_canvas"style="width:640px;height:480px;float:left;"＞＜/div＞

＜/body＞

＜/html＞



运行以上的代码，其结果如图9-18所示，可以看到，实现了多点之间的线路查询，同时，也是基本两条以上的线路查询。
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图　9-18　查询多条GDirections

而用户的需求比这要复杂，当提供的线路并不是用户理想的线路时，用户需要对线路进行编辑。而GDirections描绘的线路本身是不允许编辑的。所以首先要获得线路对应的polyline，调用getPolyline()方法可获得，但是该方法必须在查询结果可用的情况下才能取到，因此需要监听GDirection的addoverlay事件，才能保证可以得到正确的polyline。然后要对线路本身添加GEvent事件：mouseover的时候调用polyline.enableEditing()，mouseout的时候调用polyline.disableEditing()。



GEvent.addListener(polyline,"mouseover",function(){

polyline.enableEditing();

});

GEvent.addListener(polyline,"mouseout",function(){

polyline.disableEditing();

});



还有一些问题：怎么得到新的拖动点的坐标，如何得到新的点在wayPoints数组中的index等。GPolyline提供了两个方法getVertexCount()和getVertex（index），分别得到点的数量和第index个点的信息。结合使用可获得所有点的数组。在拖动前先将线路的点的数组保存下来，触发drag事件时再获取一次点数组，通过比较两次的点数组，可以得到那个新的点的信息和判断其index。

通过getPolyline()方法返回对象，通过Visual Studio调试JavaScript，可以看到该对象的结构如图9-19所示。
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图　9-19　GDirections返回的polyline对象


9.4.4　应用示例三——最近道路

在Google的官方地图网站上进行线路查询时，在地图上随便可以点击一个点，然后进行查询，而该点其实与用户所点击的点是不一定完全一致的。因为并不是所有点，Google都可以解析。因此，它会把用户在地图上随机点击的点，尽可能靠近其周边可以查询的点。

其实可以把问题进一步简化，那就是，用户在地图上所点击的点，必须在Google的道路或是可以解析的范畴之内。这也是可以理解的，因为Google的数据库中不可能包括所有点的地址及其坐标。

而且这样的“就近功能”在实现项目中也是需要的，不然，有的点是查询不到结果的。其实这样的功能实现就可以通过GDirections来实现。最关键的代码如下：



document.getElementById("location").innerHTML=dirn2.getGeocode(0).address;



下面的实例说明了如何实现该功能，即当用户随机地在地图点击后，可以在地图上自动查找到该点的最近的可查询道路。代码如下，读者也可以参见本书配套光盘中ch9\9.4.4_GDirection_nearest.html的代码。



＜html＞

＜head＞

＜meta http-equiv="content-type"content="text/html;charset=utf-8"/＞

＜link rel="stylesheet"type="text/css"href="style.css"＞＜/link＞

＜script

src="http://ditu.google.com/maps?file=api&v=2&key=

ABQIAAAAzr2EBOXUKnm_jVnk0OJI7xSosDVG8KKPE1-m51RBrvYughuyMxQ-

i1QfUnH94QxWIa6N4U6MouMmBA＆hl=zh-CN"

type="text/javascript"＞＜/script＞

＜script type="text/javascript"＞

var cenx=39.990168;

var ceny=116.295304;

var stzoom=14;

var map;

var dirn1=new GDirections();

var dirn2=new GDirections();

function init(){

//检查浏览器的兼容性

if(GBrowserIsCompatible()){

map=new GMap2(document.getElementById("map_canvas"));

//设置地图的中心坐标

var loc=new GLatLng(cenx, ceny);

map.setCenter(loc, stzoom);

//创建带有可在4个方向平移、放大、缩小的按钮,以及缩放滑块的控件

map.addControl(new GLargeMapControl());

//创建带有切换地图类型的按钮的控件

map.addControl(new GMapTypeControl());

GEvent.addListener(map,"click",function(overlay, point)

{

map.clearOverlays();

if(point){

dirn1.loadFromWaypoints([point.toUrlValue(6),point.

toUrlValue(6)],{getPolyline:true});

}

});

GEvent.addListener(dirn1,"load",function()

{

var p=dirn1.getPolyline().getVertex(0);

var marker=createMarker(p);

map.addOverlay(marker);

document.getElementById("location").innerHTML=dirn1.

getGeocode(0).address;

});

GEvent.addListener(dirn2,"load",function()

{

var p=dirn2.getPolyline().getVertex(0);

lastmarker.setPoint(p);

document.getElementById("location").innerHTML=dirn2.

getGeocode(0).address;

});

}

}

function createMarker(p)

{

var marker=new GMarker(p,{draggable:true});

marker.Draggable=true;

GEvent.addListener(marker,"dragend",function()

{

lastmarker=marker;

var point=marker.getPoint();

dirn2.loadFromWaypoints([point.toUrlValue(6),point.

toUrlValue(6)],{getPolyline:true});

});

return marker;

}

//初始化地图

window.onload=init;

//卸载地图

window.onunload=GUnload;

＜/script＞

＜/head＞

＜body＞

＜div id="map_canvas"style="width:640px;height:480px;float:left;"＞＜/div＞

＜div id="location"＞＜/div＞

＜/body＞

＜/html＞



运行以上代码，随机点击地图，可以看到标注的点不一定在原来点击的地方，而是在周围最近的道路上。同时，右边的输出栏会输出该道路的名称（见图9-20）。
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图　9-20　GDirections的最近道路


9.5　小结

本章所介绍的内容是比较高级的功能。这些功能，在实际的项目应用中也是需要用到的功能。使用得当，可以使项目或应用更加具有特色。GXmlHttp是整个Google Maps API基础知识——Ajax的应用与拓展。其实整个Google Maps API都是建立在Ajax技术基础之上的应用。而GClientGeocoder类为项目应用提供了地址解析与反向地址解析的功能，可以使用户随意地在地址与坐标之间进行转换，这为普通用户的地址查询与专业的地理信息系统的坐标之间架设了一座桥梁。此外，建立在Google最为强大的搜索功能基础上的本地搜索，充分地把Google的搜索技术融入进了地理信息系统，使得地图的搜索变得非常的简易，同时，Google Maps API与Google Search API之间形成了一种有机的结合，使得Google的产品之间相互应用。最后，GDirections类为行车路线及人行路线的查询提供了最为强大的功能。使得地图真正的方便了生活，与实际生活紧密的相结合。当然，Google Maps API会随着地图的升级而提供更加丰富的服务功能，这里所介绍的功能希望起一个抛砖引玉的作用。


第10章　Google Maps API实例——网点管理系统

【本章导读】

在前面的章节中，通过对Google Maps API各项功能与组件的介绍，全面地讲解了该API的基础知识。在本章中，将通过全面的实用的实例来讲解如何实际地应用Google Maps API。这些应用实例都具有非常广泛的实用性。在本章中，通过介绍在地图上对网点的展示、管理、查询、定位和分析等功能，实例展示Google Maps API在一个典型的网点管理项目的应用。


 10.1　系统概述

在市场竞争日益激烈的形势下，各大企业公司为了赢得更多客户占领市场，都陆续建立和发展了自己销售网点和产品渠道，在销售网点和渠道日益庞大以后，管理难度也逐渐的加大了。面对每天产生大量的网点销售数据、繁杂的渠道信息数据，网点及渠道的数据的统计分析，及网点位置的综合管理工作变得越发艰难。

电子地图技术的兴起及普及，为各大企业公司的网点分布、销售渠道管理和决策提供了新的解决方案。在企业发展中，网点的分布管理、商圈分析、渠道选址和市场扩张规划等都需要依赖电子地图技术，大量的实例展示了这一领域的应用。


 10.1.1　网点管理

通过电子地图技术结合企业原有的信息管理平台，将网点、销售渠道的信息在电子地图中进行整合、展示，为各级别人员提供多样的查询、统计和直观的信息显示，方便渠道管理人员和领导更加直观有效地了解各个网点、销售渠道的相关数据信息，为网点、销售渠道的管理提供决策分析依据。

从行业的角度来看，体育局、体彩、金融、银行、连锁酒店和房产网站等行业都是电子地图网点管理的典型应用行业（见图10-1）。
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图　10-1　银行网点管理


10.1.2　系统模块

通常的网点管理系统会包括以下的功能。

·POI搜索显示：POI点可按类别进行选择性显示；前台可进行POI搜索，并在地图上进行相应POI的位置显示，同时支持拉框查询等功能。

网点搜索显示：与POI搜索显示类似，选择相应网点的分类，进行搜索，给出搜索结果并在地图上进行相应位置的显示；同时提供在线、下线网点不同图标显示，支持拉框查询功能。

·显示信息：标注点的信息与自有数据库对接，显示电话、照片等；信息录入为后台操作，网点展现为前台查看，主要信息包括网点地址、电话、照片和人员名称等，同时提供弹出新页面的文字链接，以保证用户对销售查询统计的需求实现。

周边查询：这里包含两个功能，一是最近设施查询，在图层选择框中选择要查找的设施图层，然后在地图上点击关键点，会查找距离该关键点最近的设施点；二是拦截查询，在图层选择框中选择要查找的图层，然后选择拦截范围的半径，最后在地图中点击关键点，会查找该关键点指定范围内的设施点。

·行车导航：用户可在信息输入框中输入起点、终点。系统能够根据道路类型或者所经过的线路的距离最短，自动为用户计算出多条行车路线，并推荐最佳行车路线。在此基础上，能根据用户所选的驾车方案，实现模拟驾车（车子在屏幕上顺着所选择的线路进行移动）。此外，所含有道路实时路况数据，则可实现跟进实时路况信息自动制定自驾导航路径，节省大量出行时间。

·网点统计分析：与客户已有的销售管理系统、客户管理系统进行集成应用，具体数据内容直接在电子地图中进行展现、查询、统计和分析，可在网点气泡中或者地图页面右侧信息栏中进行显示。

·测距功能：系统支持测距功能，各销售网点各间距离以导航数据计算距离，即按车行距离计算，单位精确到米。同时，电子系统提供测距工具，支持用户自行测量地图上任意点之间连线的实际距离。

·权限管理：根据客户要求制定管理权限种类和级别。

·标注录入：网点信息的录入。录入的内容包括网点名称、地址、电话、照片和联系人等；有经纬度坐标信息的标注可以通过批量导入形式实现多标注的录入。

·标注审核：标注录入后，需要有审核权限的管理员进行审核后，标注方能生效，并在前台进行显示；未经审核无法在前台地图中搜索到，只在后台数据库中可以查询到。

·分类设定：自行设定标注分类体系。

由于文章篇幅有限，在这里不可以实现以上的所有功能。在本章的实例中，主要实现网点查询、网点显示等功能。


10.2　总体设计


 10.2.1　总体结构

网点管理系统的总体结构是基础本地的数据，进行网点的在线查询与展示，通过对不同区域不同类型的网点的分析，从而为决策分析提供可靠的数据支持（见图10-2）。
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图　10-2　总体设计


10.2.2　页面功能

这里页面设计，充分地借鉴了Google的页面设计。在Google地图的主页面上，只有一个搜索框，一个搜索按钮，左边是搜索的结果，而右边是地图，左边的搜索结果可以在地图上定位并显示（见图10-3）。
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图　10-3　Google地图主页

从简洁的角度出发，本实例的将所有功能都尽可能在一个页面中展示出来。从整体上而言，界面分为左右两个Frame来进行利用。左边用于展示数据，即数据的查询，城市及网点类型的切换（见图10-4）。
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图　10-4　搜索结果设计

右边的地图的展示，同时，通过左边的网点，可以自动在地图上进行定位。定位的同时，在地图上展示该网点的相关信息，包括基本信息以及它的图片信息（图10-5）。
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图　10-5　网点的展示


10.3　数据库设计

按一般系统的设计原理，数据一般存储的数据库中。这里把数据存储在XML文件当中。理由有两点，一是从简化系统的角度考虑。二是可以使用Google提供的GDownloadUrl方法来实现数据的加载。


 10.3.1　数据结构

尽管有许多宣传关于XML如何拥有跨平台，跨语言的优势。然而，除非应用于Web Services，否则，在普通的Web应用中，开发者经常为XML的解析伤透了脑筋，无论是服务器端生成或处理XML，还是客户端用JavaScript解析XML，都常常导致复杂的代码，极低的开发效率。实际上，对于大多数Web应用来说，根本不需要复杂的XML来传输数据，XML的扩展性很少具有优势，许多Ajax应用甚至直接返回HTML片段来构建动态Web页面。与返回XML并解析它相比，返回HTML片段大大降低了系统的复杂性，但同时缺少了一定的灵活性。

JSON即JavaScript Object Natation，它是一种轻量级的数据交换格式，非常适合于服务器与JavaScript的交互。JSON为Web应用开发者提供了另一种数据交换格式。同XML或HTML片段相比，JSON提供了更好的简单性和灵活性。本章的数据全部采用JSON的格式进行存储。

在JSON文件中，其最简单的数据存储规则如下所示：

对象是一个无序的“‘名称/值’对”集合。一个对象以“{”开始，以“}”结束。每个“名称”后跟一个“:”，“‘名称/值’对”之间使用“,”分隔。

数组是值（value）的有序集合。一个数组以“[”开始，“]”结束。值之间使用“,”分隔。

值（value）可以是双引号括起来的字符串（String）、数值（number）、true、false、null、对象（object）或者数组（array）。这些结构可以嵌套。

字符串（string）是由双引号包围的任意数量Unicode字符的集合，使用反斜体转义。一个字符（character）即一个单独的字符串（characeter string）。

例如，下面的代码，表示有一个对象，该对象包括了4个属于I, d，g, n，分别代表了image、description、grid和name 4个属性。



[

{

"i":"http://i3.dpfile.com/2008-08-29/870998_b.jpg",

"d":"＜div dir=\"ltr\"＞25 Degrees 25度(特色餐厅)＜br＞＜br＞010-65523600＜br＞北京市朝阳区工体西路甲7号＜br＞＜br＞走进Ghotel暗黑色主题的大堂，你绝对不能想象到这里是主营汉堡的快餐厅。25度的差距代表烹调汉堡肉饼三分熟与全熟之间的精准温差，喜欢创意汉堡的食客绝不能错过25Degrees的10款香浓芝士,还有11款馅料和多种自选酱汁。＜br＞",

"g":"116.442459，39.928604,0.000000",

"n":"25 Degrees 25度"

}

]



在本书配套光盘中可以看到数据文件ch10\data\beijing_1.json，该数据文件用于存储北京的餐厅网点。下面的代码中其中部分数据。



[

{

"i":"http://i3.dpfile.com/2008-08-29/870998_b.jpg",

"d":"＜div dir=\"ltr\"＞25 Degrees 25度(特色餐厅)＜br＞＜br＞010-65523600＜br＞北京市朝阳区工体西路甲7号＜br＞＜br＞走进Ghotel暗黑色主题的大堂，你绝对不能想象到这里是主营汉堡的快餐厅。25度的差距代表烹调汉堡肉饼三分熟与全熟之间的精准温差，喜欢创意汉堡的食客绝不能错过25Degrees的10款香浓芝士,还有11款馅料和多种自选酱汁。＜br＞",

"g":"116.442459，39.928604,0.000000",

"n":"25 Degrees 25度"

},{

"i":"http://photo.8j.com/1/07/03/27/2/0-0703271207647592.jpg",

"d":"＜div dir=\"ltr\"＞阿根廷烤肉OBELISCO(特色餐厅)＜br＞＜br＞010-84701666＜br＞北京市朝阳区来广营东路1号(近京顺路)＜br＞＜br＞OBELISCO阿根廷烤肉餐厅，毗邻机场高速北皋出口京顺公路，往来泊车十分便利。其占地面积3200多平方米，由阿根廷烤肉餐厅、咖啡厅、方尖碑和可储藏40000瓶葡萄酒的地下酒窖四大建筑组成。厅内宽敞典雅，厅外绿地环绕，树木簇拥，环境十分优雅，并拥有一个可容纳200多辆车的大型停车场。餐厅为您提供多样化的地道阿根廷美食，并以乌拉圭进口牛肉为主，阿根廷传统配料为辅，让您可以享用到原汁原味的阿根廷烤肉，再配以阿根廷百年酒窖提供的红酒，以及热情周到的阿根廷式服务,南美风情尽享其中。整个烤肉餐厅可容纳300人同时就餐＜br＞",

"g":"116.520866，40.025036,0.000000",

"n":"阿根廷烤肉OBELISCO"

},

{

"i":"http://photo.8j.com/1/08/08/12/1/0-08081216267237361.jpg",

"d":"＜div dir=\"ltr\"＞Olio欧流餐厅(特色餐厅)＜br＞＜br＞010-65307882＜br＞北京市朝阳区建国路77-79号华贸购物中心地下1层124号＜br＞＜br＞欧流，一个新加坡连锁的西餐厅，一个华人融汇国际的饮食风格。"Olio"原指由很多种原料制成的菜肴。而在这里，Olio是就餐体验的荟萃，是时尚风格的融汇，是优质服务、美酒佳肴和顶级咖啡的完美结合。Olio呈献一种全新的欢宴艺术，很适合工作伙伴共进午餐或者晚餐,抑或是三两知己的小聚。＜br＞",

"g":"116.481964，39.908962,0.000000",

"n":"Olio欧流餐厅"

}

]




10.3.2　数据文件

以上看到的只是一种数据文件，即为北京地区的餐厅数据，同样的原理，数据一共包括了两个城市，即北京与上海，而每个城市又包括了商场、影院、酒吧、KTV和教堂。

北京的餐饮网点数据：ch10\data\beijing_1.json。



[

{

"i":"http://i3.dpfile.com/2008-08-29/870998_b.jpg",

"d":"＜div dir=\"ltr\"＞25 Degrees 25度(特色餐厅)＜br＞＜br＞010-65523600＜br＞北京市朝阳区工体西路甲7号＜br＞＜br＞走进Ghotel暗黑色主题的大堂，你绝对不能想象到这里是主营汉堡的快餐厅。25度的差距代表烹调汉堡肉饼三分熟与全熟之间的精准温差，喜欢创意汉堡的食客绝不能错过25Degrees的10款香浓芝士,还有11款馅料和多种自选酱汁。＜br＞",

"g":"116.442459，39.928604,0.000000",

"n":"25 Degrees 25度"

},

{

"i":"http://photo.8j.com/1/07/03/27/2/0-0703271207647592.jpg",

"d":"＜div dir=\"ltr\"＞阿根廷烤肉OBELISCO(特色餐厅)＜br＞＜br＞010-84701666＜br＞北京市朝阳区来广营东路1号(近京顺路)＜br＞＜br＞OBELISCO阿根廷烤肉餐厅，毗邻机场高速北皋出口京顺公路，往来泊车十分便利。其占地面积3200多平方米，由阿根廷烤肉餐厅、咖啡厅、方尖碑和可储藏40000瓶葡萄酒的地下酒窖四大建筑组成。厅内宽敞典雅，厅外绿地环绕，树木簇拥，环境十分优雅，并拥有一个可容纳200多辆车的大型停车场。餐厅为您提供多样化的地道阿根廷美食，并以乌拉圭进口牛肉为主，阿根廷传统配料为辅，让您可以享用到原汁原味的阿根廷烤肉，再配以阿根廷百年酒窖提供的红酒，以及热情周到的阿根廷式服务,南美风情尽享其中。整个烤肉餐厅可容纳300人同时就餐＜br＞",

"g":"116.520866，40.025036,0.000000",

"n":"阿根廷烤肉OBELISCO"

},

{

"i":"http://photo.8j.com/1/08/08/12/1/0-08081216267237361.jpg",

"d":"＜div dir=\"ltr\"＞Olio欧流餐厅(特色餐厅)＜br＞＜br＞010-65307882＜br＞北京市朝阳区建国路77-79号华贸购物中心地下1层124号＜br＞＜br＞欧流，一个新加坡连锁的西餐厅，一个华人融汇国际的饮食风格。"Olio"原指由很多种原料制成的菜肴。而在这里，Olio是就餐体验的荟萃，是时尚风格的融汇，是优质服务、美酒佳肴和顶级咖啡的完美结合。Olio呈献一种全新的欢宴艺术，很适合工作伙伴共进午餐或者晚餐,抑或是三两知己的小聚。＜br＞",

"g":"116.481964，39.908962,0.000000",

"n":"Olio欧流餐厅"

},

{

"i":"http://photo.8j.com/1/07/08/23/6/0-07082310513461136.jpg",

"d":"＜div dir=\"ltr\"＞KIWI PIE奇异派(特色餐厅)＜br＞＜br＞010-59005037、010-59003037＜br＞北京市朝阳区东大桥路8号SOHO尚都地下一层B121＜br＞＜br＞KiwiPie为您呈现一种新奇有别于中式餐饮的美妙滋味。作为英式体系的传统主食，派，有着悠久的历史，其口感香浓多汁，鲜嫩美味。它可以以多种多样的形式出现在人们的面前。口味(咸味，甜味)，形态，大小均可改变，满足对食品有最高要求的您。KiwiPie推出九种不同口味的派，其辅以新西兰进口黄油，芝士及其他配料。经厨师精心烘制(手工制造)，提供给您精彩纷呈,风味诱人的新西兰传统美食。＜br＞",

"g":"116.450905，39.919785,0.000000",

"n":"KIWI PIE奇异派"

},

{

"i":"http://photo.8j.com/1/07/09/11/6/0-07091116051007566.jpg",

"d":"＜div dir=\"ltr\"＞意尚·意大利美食&红酒吧(特色餐厅)＜br＞＜br＞010-59003112＜br＞北京市朝阳区东大桥路8号SOHO尚都西塔1112＜br＞＜br＞主厨Bart先生为您精心准备的正宗意大利菜肴，酒吧BIBI先生为您展示众多美味的鸡尾酒，精心挑选的意大利最优质的葡萄酒和烈酒，众多的葡萄酒可按杯销售,特色开放式菜单包括软饮或啤酒。＜br＞",

"g":"116.450829，39.918903,0.000000",

"n":"意尚·意大利美食＆红酒吧"

},

{

"i":"http://www.977779.com.cn/com/100059/images/1201153294.jpg",

"d":"＜div dir=\"ltr\"＞Trader Vic's垂德维客餐厅酒吧(特色餐厅)＜br＞＜br＞010-85678789＜br＞北京市朝阳区建国门外大街甲6号中环世贸C座3层＜br＞＜br＞Tradervic\"s餐厅由TraderVic先生于1937年创办、如今已经在全球22个城市设有30多个分店的TraderVic\"s，集酒吧、餐厅为一体，具有独特的南太平洋岛国风情，充满热情奔放的异域魅力。餐厅与其他高档西餐厅不同，彻底摆脱了传统法式或意式西餐风味单一性。其娴熟精湛的烹饪技巧将欧洲、波利尼西亚、亚洲、美国等各国风味进行融合，呈现出独树一帜的"海岛风情系列菜肴"。比如红炉烤排骨，就是将新鲜小排放到烤炉里细火烘烤，不仅口感嫩化，味道鲜美，并且，烘烤整个过程非常科学,不会产生任何致癌物质。＜br＞",

"g":"116.457436，39.907745,0.000000",

"n":"Trader Vic's垂德维客餐厅酒吧"

},

{

"i":"http://i3.dpfile.com/2008-09-28/984754_b.jpg",

"d":"＜div dir=\"ltr\"＞Wish(梧桐wutong)(特色餐厅)＜br＞＜br＞010-64381118、010-64388883＜br＞北京市朝阳区芳园西路6号(东四环霄云桥东700米路北丽都花园南门)＜br＞＜br＞时尚，简洁，健康，自然——这便是梧桐。整个餐厅是围绕四棵原先就存在的大树而建成的。超过一千平米的玻璃结构建筑，自然地分成两部分不同风格的区域。一部分从设计到桌椅都充满了浓郁的阳光自然气息，另一部分则浑然融合了古典与现代。遍布两层的绿色盆栽，环绕玻璃房子的公园美景，无不透露出经营者的环保意识和餐厅的绿色主题;也毋庸置疑地让梧桐成为这喧嚷都市中难得的绿色桃花源。用八个字总结了梧桐融合菜的特点："古为今用，洋为中用"，味道纷繁复杂得妙不可言。梧桐环境绿色自然的特点,在食物中同样得到了完美体现。＜br＞",

"g":"116.480003，39.973000,0.000000",

"n":"Wish(梧桐wutong)"

},

{

"i":"http://photo.8j.com/1/07/11/09/2/0-0711091642530692.jpg",

"d":"＜div dir=\"ltr\"＞亮马河红酒屋(特色餐厅)＜br＞＜br＞010-85322418＜br＞北京市朝阳区亮马河南路18号(近东直门外大街)＜br＞＜br＞朗格斯酒庄由奥地利著名企业家格诺特·朗格斯·施华洛奇

先生投资2970万美元，按照世界一流葡萄酒庄的3S原则独资兴建。为保证能够酿造出世界一流品质的葡萄酒，朗格斯酒庄全面引进了世界上最先进的前处理、发酵、澄清、深层过滤、冷稳定、灌装等生产设备，并采用能够确保葡萄酒高贵品质的传统酿造法-自然重力酿造工艺，并在发酵过程中绝不添加任何其它原料。所有发酵罐均为全自动恒温罐，最后能够依据不同葡萄酒风格，在酒庄专属的橡木桶厂,量酒定做使用新橡木桶进行陈酿。＜br＞",

"g":"116.447052，39.942909,0.000000",

"n":"亮马河红酒屋"

},

{

"i":"http://photo.8j.com/1/08/09/24/4/0-08092412149504634.png",

"d":"＜div dir=\"ltr\"＞Kokomo鸡尾酒餐吧(特色餐厅)＜br＞＜br＞010-64131019＜br＞北京市朝阳区三里屯北酒吧街同里4层＜br＞＜br＞Kokomo是以前隐藏在三里屯同里艺术中心的一个小酒吧，店主便是调酒师，玩得各式漂亮鸡尾酒，现在全盘装修，改走沙滩热带风情，除了晚上继续夜夜笙歌，party美酒不断,白天还有各式美式菜肴提供。＜br＞",

"g":"116.455589，39.935844,0.000000",

"n":"Kokomo鸡尾酒餐吧"

}

]



北京的教堂网点数据：ch10\data\beijing_2.json。



[

{

"i":"http://gadgetlab.googlecode.com/svn/trunk/sns/favorite/img/179414.jpg",

"d":"＜div dir=\"ltr\"＞北京北堂(救世主堂)(教堂)\t＜br＞＜br＞010-66175198＜br＞北京市西城区西什库大街33号＜br＞＜br＞救世主堂始建于1888年，又称北堂。最初在中南海紫光阁以西，羊房夹道(即养蜂夹道)以南名叫蚕池口的地方，因此也叫蚕池口教堂。康熙四十二年(1703)建成。光绪十二年(1886)蚕池口天主教堂迁移到西什库内重建。北堂属哥特式建筑，大堂平面呈十字架形状，建筑面积约2200平方米，高16.5米，钟楼塔尖高约31米。堂前有月台，三面有汉白玉石栏杆，大堂内有主祭台、苦难堂和唱经楼。大堂正门两旁,有中国式建筑碑亭两座。北堂所属建筑包括修道院、图书馆、后花园、印刷厂、孤儿院等。＜br＞",

"g":"116.379158，39.924316,0.000000",

"n":"北京北堂(救世主堂)"

},

{

"i":"http://zdche.com/forum/attachments/0PvO5MPFMg==_hStvtqYYWzc9.jpg",

"d":"＜div dir=\"ltr\"＞北京南堂(圣母无原罪)(教堂)\t＜br＞＜br＞010-66087238＜br＞北京市西城区前门西大街141号(宣武门地铁站)＜br＞＜br＞南堂大堂是哥特式拱券形建筑，建筑面积约1300平方米，附属建筑约400平方米。南堂内有原教堂石碑二，其一为清世祖御制天主堂碑记，今已字迹不清，嵌于大堂前两侧墙壁上，大堂西墙原竖立的铁十字架，约高1丈2尺，系南堂最早的遗物也为北京市重点保护文物。它有三进院子，中式主入口内的第一进院里以圣母山为主，东院为教堂，西跨院是住房。此外还有天文台、藏书楼等。东院的教堂正立面朝南，为巴洛克式，室内则采用了罗马式的手法,其中三个雄伟而不失细腻的拱门将入口妆点得很有特点。＜br＞",

"g":"116.375214，39.900486,0.000000",

"n":"北京南堂(圣母无原罪)"

},

{

"i":"http://zdche.com/forum/attachments/zfW4rr6uMQ==_NSWe1fYGXS90.jpg",

"d":"＜div dir=\"ltr\"＞北京东堂(若瑟堂)(教堂)\t＜br＞＜br＞010-65240643＜br＞北京市东城区王府井大街74号＜br＞＜br＞东堂位于北京著名的王府井大街。最早建于1655年,原来是清朝顺治皇帝赐给两位外国神父的住宅。他们两个人就在空地上建了一座小教堂,后由于地震和战乱曾多次被毁。

1904年重新修建，后至1980年经修复后重新开堂。由于地理位置的关系，东堂的正立面朝西。它的建筑形式是罗马式，里面有粗壮的壁柱，一高两低的穹隆形圆顶，奠定了它浑厚的风格。2000年，为了配合王府井大街扩建工程，北京市政府拨款1.3亿元将教堂内外整修一新，拆除院墙，扩建堂前广场,还加了喷泉地灯等设备。＜br＞",

"g":"116.412224，39.917175,0.000000",

"n":"北京东堂(若瑟堂)"

},

{

"i":"http://zdche.com/forum/attachments/zvfMww==_aloP1aaZEpV1.jpg",

"d":"＜div dir=\"ltr\"＞北京西堂(教堂)＜br＞＜br＞010-66156619＜br＞北京市西城区西直门内大街130号＜br＞＜br＞西堂在西直门内大街南侧，是这四座堂中的历史最年轻的教堂，最早建于1723年，1912年重修。因为它旁边的药厂未能迁出，所以在大街上几乎看不到它的模样。不过教堂内部有精美的科林斯柱子及哥特式的尖拱券,使堂内高大雄伟、秀丽而庄严。＜br＞",

"g":"116.365791，39.940277,0.000000",

"n":"北京西堂"

},

{

"i":"http://zdche.com/forum/attachments/tqu9vMPxz+8x_Bnr7w2eiJrTn.jpg",

"d":"＜div dir=\"ltr\"＞圣弥额尔天主堂(圣弥厄尔)(教堂)＜br＞＜br＞010-65135170＜br＞北京市东城区东交民巷甲13号＜br＞＜br＞东交民巷天主教堂始建于1901年，清朝末年东交民巷是外国人的特区，几乎所有的大使馆都建在这里。东交民巷天主教堂原是为住在这里的外国人专门建的，现在划归北京教区所有。入口在南，从外到内都是典型的哥特式建筑，三个主尖塔和多个尖塔状装饰物上下呼应,相得益彰。＜br＞",

"g":"116.409286，39.902954,0.000000",

"n":"圣弥额尔天主堂(圣弥厄尔)"

},

{

"i":"http://zdche.com/forum/attachments/xM+42tfTtcLA3w==_2eV6ZtxglIyw.jpg",

"d":"＜div dir=\"ltr\"＞圣德肋撒堂(南岗子)(教堂)\t＜br＞＜br＞010-67143341＜br＞北京市崇文区幸福大街永生巷6号＜br＞＜br＞南岗子天主堂，原称作普爱堂，建于1910年，由两栋双层楼及一些平房组成，占地面积43.5亩，是北京仁爱会修女和若瑟会修女集资两万银元在原放生池(今永生巷)购买的一块地而建成的。该堂主要用于修女们疗养、静修之用，并开设诊所，后增设缝纫班,当时义务为穷人和大龄孤儿及社会上贫困的女孩子提供服务。＜br＞",

"g":"116.427353，39.888763,0.000000",

"n":"圣德肋撒堂(南岗子)"

},

{

"i":"http://www.bjjdt.com/xiashu/xiashudanwei.files/4.jpg",

"d":"＜div dir=\"ltr\"＞北京崇文门教堂(教堂)\t＜br＞＜br＞010-65242193＜br＞北京市崇文门内后沟胡同丁2号＜br＞＜br＞崇文门教堂是北京市目前最古老的一座基督教新教教堂，也是一所涉外的教堂，在国内外享有一定声誉，曾经接待过美国前总统乔治·布什、克林顿，英国坎特伯雷大主教乔治·凯瑞博士，著名的布道家葛培理牧师也曾经多次来访。每个主日都有外国使馆的官员、国外信徒来此做礼拜,经常有国际教会间的交流活动。＜br＞",

"g":"116.420250，39.902462,0.000000",

"n":"北京崇文门教堂"

},

{

"i":"http://www.bjjdt.com/xiashu/xiashudanwei.files/haidian.gif",

"d":"＜div dir=\"ltr\"＞海淀堂(教堂)＜br＞＜br＞010-62572902、010-82613772＜br＞北京市海淀区彩和坊路9号＜br＞＜br＞海淀基督教会，前称海淀中华基督教会，原是北京公理会所属的一个福音布道所。由于信徒逐日增多，在众信徒和董事们的共同努力下,1933年募款4600余银元,于1933年6

月建成现在的大礼拜堂,当时信徒增至五百人左右。＜br＞",

"g":"116.308632，39.977467,0.000000",

"n":"海淀堂"

},

{

"i":"http://www.bjjdt.com/xiashu/xiashudanwei.files/6.gif",

"d":"＜div dir=\"ltr\"＞珠市口教堂(教堂)\t＜br＞＜br＞010-63016678＜br＞北京市崇文区前门大街129号＜br＞＜br＞珠市口教堂始建于1921年，原属卫理公会，1923年建成后，成为基督教美以美会北京教区四大堂之一，几十年来始终为宗教活动场所，1966年因文革被迫停止活动，1980年落实政策，经过维修，1988年起恢复了活动，坐西朝东，正面临前门大街，主楼一座三层，临街为灰砖砌筑,内部为钢筋水泥结构。＜br＞",

"g":"116.397827，39.898247,0.000000",

"n":"珠市口教堂"

},

{

"i":"http://www.bjjdt.com/xiashu/xiashudanwei.files/5.gif",

"d":"＜div dir=\"ltr\"＞缸瓦市堂(教堂)＜br＞＜br＞010-66176181＜br＞北京市西城区西四南大街57号＜br＞＜br＞缸瓦市教堂于1903年建堂，原属于英国伦敦会。1922年改建新堂，并加入"中华基督教会"，现在，缸瓦市堂有信徒5000多人,每个主日都有四次礼拜。＜br＞",

"g":"116.373215，39.921471,0.000000",

"n":"缸瓦市堂"

},

{

"i":"http://www.bjjdt.com/xiashu/xiashudanwei.files/kuanjie.jpg",

"d":"＜div dir=\"ltr\"＞宽街教堂(教堂)＜br＞＜br＞010-84039432＜br＞北京市东城区地安门东大街吉祥胡同10号＜br＞＜br＞宽街教堂位于店门东大街,是一所历史悠久的基督教堂。＜br＞",

"g":"116.400574，39.933270,0.000000",

"n":"宽街教堂"

},

{

"i":"http://www.bjjdt.com/xiashu/xiashudanwei.files/chaoyong.gif",

"d":"＜div dir=\"ltr\"＞朝阳教堂(教堂)＜br＞＜br＞010-64330699、010-64330655＜br＞北京市朝阳区东四环北路东风桥东风南路60号＜br＞＜br＞朝阳教堂建于2003年，是中国政府为满足广大教会成员需要而建立的，于2005年9月12日教堂建成交于北京基督教两会使用，基督教两会对新堂进行了装修。2005年12月11日举行感恩礼拜，12月16日献堂,开始正式使用。＜br＞",

"g":"116.490463，39.952961,0.000000",

"n":"朝阳教堂"

},

{

"i":"http://www.bjjdt.com/xiashu/xiashudanwei.files/88.jpg",

"d":"＜div dir=\"ltr\"＞丰台教堂(教堂)＜br＞＜br＞010-87500214、010-87500470＜br＞北京市丰台区草桥世界花卉大观园西门南侧＜br＞＜br＞丰台堂兴建于2004年，教堂外形独特，像开屏的孔雀，体现了万物的美好，又如一只圆号，传出耶稣基督的美妙福音。俯视丰台堂则呈螺旋形状，具有强烈的动感，体现了世间万物和人类的活力，也显示出基督教千年来所具有的强大生命力。钟塔由两道弧墙组成人字与十字架形成完美的组合,似乎向人们述说着这是一条永生之路。＜br＞",

"g":"116.305893，39.830933,0.000000",

"n":"丰台教堂"

}

]



北京的影院网点数据：ch10\data\beijing_3.json。



[

{

"i":"http://img1.qq.com/ent/pics/8406/8406001.jpg",

"d":"＜div dir=\"ltr\"＞北京万达龙德国际电影城(影院)\t＜br＞＜br＞010-84822440、010-84844742＜br＞北京市昌平区立汤路186号龙德广场5层＜br＞＜br＞北京万达龙德国际电影城位于奥北中心龙德广场，紧邻天通苑大型社区，沿途地铁5号线，是奥北地区最大的影城。一万平米的营业面积，2200多个观影座位，9个豪华影厅，电影厅空间宽阔，厅内高度超过9米，阶梯式座椅排距1.2米，银幕采用墙对墙整面墙式，超大、超宽视野的观影效果。停车位1000个左右,持电影票、会员卡可免费。＜br＞",

"g":"116.413040，40.072876,0.000000",

"n":"北京万达龙德国际电影城"

},

{

"i":"http://image2.sina.com.cn/ent/m/2007-03-22/U105P28T3D1489054F326DT20070322

145944.JPG",

"d":"＜div dir=\"ltr\"＞回龙观星美国际影城(影院)＜br＞＜br＞010-80771188\\1513＜br＞北京市昌平区回龙观西大街111号华联商厦三层＜br＞＜br＞回龙观星美国际影城毗邻城铁龙泽站在回龙观华联商场三层，总营业面积3000平方米，拥有6个放映影厅，986个座席,是一个集休闲、视听、娱乐、产品等多方面于一体的综合性多功能数字化影城。优惠：周一可乐日、周二半价日、周四生日免费看、每周一至周日上午12:30以前全场半价。＜br＞",

"g":"116.337662，40.080238,0.000000",

"n":"回龙观星美国际影城"

},

{

"i":"http://i3.dpfile.com/2008-07-24/722307_b.jpg",

"d":"＜div dir=\"ltr\"＞枫花园汽车影院(影院)\t＜br＞＜br＞010-51652832、010-64319595＜br＞北京市朝阳区亮马桥21号＜br＞＜br＞枫花园汽车电影院是全国首家可坐在车里欣赏大片的绿色电影院，也是北京市10家首轮影院之一。放映广场占地66000平方米，可容纳几百辆车。影院设有A、B、C、D四块场地，循环放映不清场，按车收费。优惠：每周二特价A场每车50元,节假日除外。＜br＞",

"g":"116.480400，39.955643,0.000000",

"n":"枫花园汽车影院"

},

{

"i":"http://2008.people.com.cn/mediafile/200807/31/F200807311033297631673318.

jpg",

"d":"＜div dir=\"ltr\"＞朝阳区文化馆(影院)＜br＞＜br＞010-65937557＜br＞北京市朝阳门外小庄金台路17号＜br＞＜br＞朝阳区文化馆影剧院面积2200平方米，舞台深22米，台口宽12米，高度20米，有40道吊杆。影剧院可容纳观众600人，观众席有150平方米的活动座椅。剧场有较好的天然声场效果(开音乐会可不用音响)，适合举办文艺晚会、音乐会、录制节目、展示服装、演出戏剧等。小电影厅面积150平方米，90个座椅,备有美国环绕立体声音响。＜br＞",

"g":"116.470551，39.916828,0.000000",

"n":"朝阳区文化馆"

},

{

"i":"http://www.1sopiao.com/up_imgs/200782017115260775.jpg",

"d":"＜div dir=\"ltr\"＞朝阳剧场(影院)＜br＞＜br＞010-65072421、010-65060837＜br＞北京市朝阳区东三环北路36号＜br＞＜br＞朝阳剧场位于北京市朝阳区东三环中部，处于CBD商务中心区，南与京广大厦相呼应，地理位置优越。朝阳剧场是一家以杂技演出为主要经营的场所，剧场建成于1948年，并于1986年被北京市指定为"旅游演出定点场所"，2001年被评为全国文化先进集体。剧场经历了从八十年代中后期为中外来宾游客举办歌舞、戏剧等大型文艺演出的阶段性调整,后定位杂技专场演出。＜br＞",

"g":"116.462502，39.922344,0.000000",

"n":"朝阳剧场"

}

]



北京的商场网点数据：ch10\data\beijing_4.json。



[

{

"i":"http://photo.8j.com/1/07/04/22/5/0-07042222077219325.jpg",

"d":"＜div dir=\"ltr\"＞北京新光天地百货(商场)＜br＞＜br＞010-65305888＜br＞北京市朝阳区建国路87号华贸中心＜br＞＜br＞新光天地位于大望桥东北角，地上6层，地下4层，商店地下一层的食品超市未来将与地铁大望路出口相连，地下停车场整体连通,有2700个停车位。＜br＞",

"g":"116.479408，39.910065,0.000000",

"n":"北京新光天地百货"

},

{

"i":"http://photo.8j.com/1/07/01/23/1/0-07012322480402051.jpg",

"d":"＜div dir=\"ltr\"＞世贸天阶(商场)＜br＞＜br＞010-85951755、010-85951756＜br＞北京市朝阳区光华路甲9号＜br＞＜br＞世贸天阶位于迎宾国道东大桥路的东侧，整体规划22.8万平方米，商业面积8万平米。世贸天阶由南北两翼商业廊和两座写字楼组成，同时拥有阶梯广场等户外场所。商业廊为全石材建筑，风格现代而又蕴含古雅醇厚的内涵，它的上空是亚洲首座、全球第二大规模的电子梦幻天幕，长250米，宽30米,总耗资2.5亿元。＜br＞",

"g":"116.451385，39.916088,0.000000",

"n":"世贸天阶"

},

{

"i":"http://photo.8j.com/1/05/39/0-05120503109068825.jpg",

"d":"＜div dir=\"ltr\"＞国贸商城(商场)＜br＞＜br＞010-65052288、010-65056688＜br＞北京市朝阳区建国门外大街1号＜br＞＜br＞国贸商城自1990年8月开业，在北京率先引进品牌专卖店从事零售业务的经营模式，是北京著名的以提供高档商品和服务为主的现代化购物场所。经2000年改造扩建后，总建筑面积6万平方米，营业面积为3万平方米，分为地上两层和地下两层。近200家专卖店为宾客提供高品质的商品和服务,包括：国际精品、服装服饰、中西餐饮、娱乐健身、礼品玩具、邮政快递、银行等。＜br＞",

"g":"116.458298，39.909424,0.000000",

"n":"国贸商城"

},

{

"i":"http://photo.8j.com/1/05/14/0-05120502139849741.jpg",

"d":"＜div dir=\"ltr\"＞东方新天地(商场)\t＜br＞＜br＞010-85188888转2862＜br＞北京市东城区东长安街1号东方新天地＜br＞＜br＞"东方广场"位于东长安街一号，是北京市的中心地带。占地一百万平方英尺,划分为"东方经贸城"和"东方新天地"两部分。"东方经贸城"拥有八幢办公大楼、一幢五星级豪华酒店及四幢酒店式服务公寓。"东方新天地"包括五个不同风格的商场和一个中央喷水泉广场、多个四季常绿的花园和一个庞大的三层室内停车场。＜br＞",

"g":"116.416924，39.908649,0.000000",

"n":"东方新天地"

},

{

"i":"http://photo.8j.com/1/05/96/0-05120503019062100.jpg",

"d":"＜div dir=\"ltr\"＞西单商场(商场)＜br＞＜br＞010-66056531＜br＞北京市西城区西单北大街120号＜br＞＜br＞西单商场是公司百货业的核心门店,至今已有70余年的历史。商场位于北京市最繁华的中心商业区之一西单商业街，交通十分便利。商场建筑面积6.5万平方米，是西单商业街历史最长、规模最大、知名度最高的百货店，自1986年起年销售额15次排名北京市单体店第一,获得"全国百家最大规模、最佳效益零售商店"、"全国百家最大零售企业"、"全国商业百强企业"、"中国商业名牌企业"和"重合同守信用单位"等众多荣誉称号。＜br＞",

"g":"116.374191，39.911991,0.000000",

"n":"西单商场"

},

{

"i":"http://photo.8j.com/1/07/03/23/4/0-07032318252225064.jpg",

"d":"＜div dir=\"ltr\"＞银座MALL(商场)＜br＞＜br＞010-84477298＜br＞北京市东城区东直门外大街48号＜br＞＜br＞银座Mall坐落在北京交通枢纽东直门地铁站上面，交通便捷且地理位置得天独厚。建筑面积达31000平方米，共五层，分为地下2层和地上3层。从地铁站出来，走进商场B2层，一个外貌与内涵都焕然一新、领先潮流的时尚之都会立刻呈现在面前。银座Mall在环境上强调一种悠然自在的购物气氛，其装修投资达8千万元,设计极富国际特色。＜br＞",

"g":"116.435501，39.940681,0.000000",

"n":"银座MALL"

},

{

"i":"http://photo.8j.com/1/05/23/0-05120503454533457.jpg",

"d":"＜div dir=\"ltr\"＞庄胜崇光百货商场(SOGO)(商场)\t＜br＞＜br＞010-63103388＜br＞北京市宣武区宣武门外大街8号＜br＞＜br＞庄胜崇光引进了日本SOGO百货集团的先进管理模式，由庄胜集团投资并经营的北京庄胜SOGO百货商场位于宣武门外大街庄胜广场内，营业面积达8万多平方米，是北京市目前单店面积较大的集购物、饮食、休闲于一体,以青春、时尚、精品为风格的百货商场。＜br＞",

"g":"116.375343，39.896568,0.000000",

"n":"庄胜崇光百货商场(SOGO)"

}

]



北京的KTV网点数据：ch10\data\beijing_5.json。



[

{

"i":"http://i1.dpfile.com/2008-04-16/452272_b.jpg",

"d":"＜div dir=\"ltr\"＞帝凯乐量贩式KTV(马连道店)(KTV)＜br＞＜br＞010-52690973＜br＞北京市宣武区马连道路21号(京闽大厦内首层)＜br＞＜br＞帝凯乐是一个集合量贩式KTV和慢摇吧于一体的大型娱乐场所，设计新颖，由台湾专业行销管理策划,立志创新传统的娱乐模式。＜br＞",

"g":"116.328171，39.887867,0.000000",

"n":"帝凯乐量贩式KTV(马连道店)"

},

{

"i":"http://html.blog.tom.com/fileserver/img/105/66/1056633/20070115/1168866070.

jpg",

"d":"＜div dir=\"ltr\"＞KBOX歌神KTV(KTV)＜br＞＜br＞010-96096688＜br＞北京市海淀区海淀南路30号(航天精密大厦东门)＜br＞＜br＞KBOX充满了本色激情，活力浪漫,演绎年青个性的时尚娱乐方式。KBOX在阳光健康的环境中提供令人愉快的歌唱体验以丰富顾客的生活方式。＜br＞",

"g":"116.305855，39.974918,0.000000",

"n":"KBOX歌神KTV"

},

{

"i":"http://photo.8j.com/1/05/98/0-05120504375316536.jpg",

"d":"＜div dir=\"ltr\"＞大丰娱乐城(KTV)＜br＞＜br＞010-63855647＜br＞北京市丰台区丰北路47

号(瑞丰饭店二层、圣火暖气商城东侧)＜br＞＜br＞大丰娱乐城位于北京丰台区丰北路47号，交通便利，包房软、硬件设施完善，更有周到、专业、贴心的服务和欢娱节目献给每一位尊贵客人，是请客招待、友朋聚会、自娱自乐、放松心情，营造快乐的理想场所。停车位：50个,包房：18个。＜br＞",

"g":"116.298965，39.866798,0.000000",

"n":"大丰娱乐城"

},

{

"i":"http://photo.8j.com/1/05/49/0-05120504314844964.jpg",

"d":"＜div dir=\"ltr\"＞西海歌厅(KTV)＜br＞＜br＞010-66112502、010-84031755＜br＞北京市西城区鼓楼西大街62号西海饭店内＜br＞＜br＞西海歌厅KTV为顾客精致地布置了一个休闲贵宾房,另有16个风格各异、典雅舒适大小包厢。其中大厅和包厢都采用了最先进的VOD电脑点歌系统和进口高档音响等一流音响设备。共收录大陆、港台流行歌曲及欧美经典歌曲好几万首。＜br＞",

"g":"116.391678，39.941330,0.000000",

"n":"西海歌厅"

},

{

"i":"http://photo.8j.com/1/05/80/0-05120504115313956.jpg",

"d":"＜div dir=\"ltr\"＞＜span style=\"padding:0pt;background-color:yellow;color:black;display:inline;font-size:inherit\"＞金麟娱乐城＜/span＞(KTV)＜br＞＜br＞010-68444662＜br＞北京市宣武区白纸坊西街10号＜br＞＜br＞＜span style=\"padding:0pt;background-color:yellow;color:black;display:inline;font-size:inherit\"＞金麟娱乐城＜/span＞位交通便利,包房软、硬件设施完善,更有周到、专业、贴心的服务和欢娱节目献给每一位尊贵客人,是请客招待、友朋聚会、自娱自乐、放松心情,营造快乐的理想场所。＜br＞",

"g":"116.360909，39.877815,0.000000",

"n":"金麟娱乐城"

},

{

"i":"http://photo.8j.com/1/05/40/0-0512050355375104.jpg",

"d":"＜div dir=\"ltr\"＞快乐谷KTV(KTV)＜br＞＜br＞010-81722999＜br＞北京市昌平区回龙观枫雅园二区3号楼＜br＞＜br＞快乐谷KTV位于八达岭高速沿线的回龙观地区,中心路旁。内设大小包房,自助、超市等＜br＞",

"g":"116.322708，40.081314,0.000000",

"n":"快乐谷KTV"

},

{

"i":"http://photo.8j.com/1/05/39/0-05120503442509824.jpg",

"d":"＜div dir=\"ltr\"＞水仙梦园KTV(KTV)＜br＞＜br＞010-65798455＜br＞北京市朝阳区定福庄西街南口内蒙古饭店附楼2层＜br＞＜br＞水仙梦园内置优质KTV灯光、音响曲库等娱乐设备、量贩式消费，更有真诚周到的服务,是请客招待、亲朋聚会、自娱自乐的理想K歌场所。＜br＞",

"g":"116.550407，39.910007,0.000000",

"n":"水仙梦园KTV"

},

{

"i":"http://photo.8j.com/1/05/55/0-05120503312036318.jpg",

"d":"＜div dir=\"ltr\"＞世纪城歌厅KTV(KTV)＜br＞＜br＞010-65289418、010-65254321＜br＞北京市东城区东四南大街143号＜br＞＜br＞世纪城歌厅包房软、硬件设施完善,更有周到、专业、贴心的服务和欢娱节目献给每一位尊贵客人,是请客招待、友朋聚会、自娱自乐、放松心情,营造快乐的理想场所。＜br＞",

"g":"116.417519，39.918598,0.000000",

"n":"世纪城歌厅KTV"

}

]

北京的酒吧网点数据：ch10\data\beijing_6.json。

[

{

"i":"http://photo.8j.com/1/05/35/0-0512050247234699.jpg",

"d":"＜div dir=\"ltr\"＞Club Mix(酒吧夜店)＜br＞＜br＞010-65302889＜br＞北京市朝阳区工体北门内＜br＞＜br＞Mix作为北京Club的先驱,凭借纯正的hip-hop音乐,绚丽的灯光及力度十足的音响效果吸引了很多批Club玩家。特聘国外名师设计，充满后现代感觉,宽敞随意的空间,上下两层共可容纳500人。＜/div＞\n＜div dir=\"ltr\"＞＜/div＞\n＜div dir=\"ltr\"＞＜img style=\"width:239px\"src=\"http://photo.8j.com/1/05/35/0-0512050247234699.jpg\"＞＜br＞＜br＞资料来源于：大众点评网、搜狐、新浪、网易、酒吧地图网、爱帮网、八戒网＜br＞＜/div＞",

"g":"116.446648，39.932934,0.000000",

"n":"Club Mix"

},

{

"i":"http://photo.8j.com/1/05/3/0-05120503132038087.jpg",

"d":"＜div dir=\"ltr\"＞Club Cargo咖钩酒吧(酒吧夜店)＜br＞＜br＞010-65516878＜br＞北京市朝阳区工体西路6号＜br＞＜br＞Cargo和知名的夜店Mix属同一东家,但Cargo并没有沿袭Mix的套路,而是创造了属于自己的风格。Cargo的音乐以House路线为主,并经常举办大型活动为消费者带来了很多不一样的夜生活感受。＜br＞",

"g":"116.443954，39.929977,0.000000",

"n":"Club Cargo咖钩酒吧"

},

{

"i":"http://photo.8j.com/1/05/85/0-05120503380008832.jpg",

"d":"＜div dir=\"ltr\"＞苏西黄(SUZIE WONG)(酒吧夜店)＜br＞＜br＞010-65820017、010-51000190＜br＞北京市朝阳区朝阳公园西门甲1号＜br＞＜br＞酒吧整体布局独具匠心,扑朔迷离的七色彩灯，古香古色的老式家具,时尚的西式酒具、吧台等等和酒吧的激情完美地结合在一起。＜br＞",

"g":"116.474709，39.936707,0.000000",

"n":"苏西黄(SUZIE WONG)"

},

{

"i":"http://photo.8j.com/1/05/90/0-05120503167038422.jpg",

"d":"＜div dir=\"ltr\"＞甲丁坊(酒吧夜店)＜br＞＜br＞010-66129898＜br＞北京市地安门西大街51号什刹海天荷坊(荷花市场)9号＜br＞＜br＞甲丁坊具有很浓重的东方特色,内部有四个区域,共1000多平方米的活动空间,分为HIP-HOP舞动区、乐队表演区、VIP贵宾会员区(新民乐/爵士表演)和可以把浪漫发挥到极致的外场露台区。是一个集西餐,酒吧于一体的休闲娱乐地。＜br＞",

"g":"116.390816，39.935574,0.000000",

"n":"甲丁坊"

},

{

"i":"http://photo.8j.com/1/07/12/26/6/0-07122616453937656.jpg",

"d":"＜div dir=\"ltr\"＞唐会迷城(酒吧夜店)＜br＞＜br＞010-65008888＜br＞北京市朝阳公园西路8号＜br＞＜br＞迷城故名迷幻之城,具有性感奢华的舞池、豪华隐私的VIP厅、精致时尚的餐厅、专为外籍人士设计的花园式俱乐部和由欧洲顶级音乐厂牌打造的激情吧,共同组成超大规模、全新复合式的娱乐夜店。＜br＞",

"g":"116.475014，39.938187,0.000000",

"n":"唐会迷城"

},

{

"i":"http://photo.8j.com/1/05/29/0-05120502544681710.jpg",

"d":"＜div dir=\"ltr\"＞13club酒吧(酒吧夜店)＜br＞＜br＞010-82628077、010-81126597＜br＞北京海淀区蓝旗营161号成府路西侧路南＜br＞＜br＞13CLUB的创始源自13音乐工作室,致力做成为最人性化的音乐现场酒吧，室内以后工业主义简装修为主,座位不多,中央有一个巨大的pogo舞池。还有正宗的蒙古奶茶和牛肉干出售。＜br＞",

"g":"116.324272，39.992195,0.000000",

"n":"13club酒吧"

},

{

"i":"http://farm1.static.flickr.com/21/33529479_96e7a3da62.jpg?v=0",

"d":"＜div dir=\"ltr\"＞Shooters Club(酒吧夜店)＜br＞＜br＞010-80901722＜br＞北京市朝阳区北三里屯＜br＞＜br＞Shooters Club以白色围墙和原木的室内设计,即简单又让人感觉视觉的愉快,让人有种清馨的感觉。shooters的音乐以Hiphop, pop和mix of rock为主,周末时还会有DJ打碟。＜br＞",

"g":"116.457375，39.939850,0.000000",

"n":"Shooters Club"

},

{

"i":"http://photo.8j.com/1/06/12/28/0-06122815555722532.jpg",

"d":"＜div dir=\"ltr\"＞后海天堂酒吧(酒吧夜店)＜br＞＜br＞010-84015076＜br＞北京市西城区地安门外大街31号地百西侧＜br＞＜br＞拥有建筑面积1800m2，环境优雅,有二个观海露台,8个KTV包间,数十个卡座及散座的慢摇大厅。目前为什刹海地区较大,也是一家真正意义上的"慢摇吧"。并有中西快餐、下午茶和吧宵等可供客人点用。＜br＞",

"g":"116.395279，39.937595,0.000000",

"n":"后海天堂酒吧"

}

]



上海的数据文件的结构与前面的结构一样，因此略去。原文件均可参见本书配套光盘中ch10\data的文件。


10.4　功能实现

经过前面几节系统功能的介绍以及系统设计，已经完成了整个系统的认识与功能介绍。接下来的这一节主要介绍功能的实现。包括查询功能、数据加载功能、网点定位功能、信息展示功能、类型切换功能。


 10.4.1　页面设计

主界面的设计其实很简洁，通过使用Table技术将页面分成左右两部分，左边用于网点查询及网点列表，右边用于地图展现以及网点展示。该页面的设计代码如下，读者也可以参见本书配套光盘中ch10\index.html的代码。
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图　10-6　网点数据



＜!DOCTYPE html PUBLIC"-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"＞

＜html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"

xmlns:v="urn:schemas-microsoft-com:vml"＞

＜head＞

＜meta http-equiv="Content-Type"content="text/html;charset=UTF-8"/＞

＜link rel="stylesheet"type="text/css"href="style.css"/＞

＜title＞网点管理系统＜/title＞

＜/head＞

＜body＞

＜table width="100%"border="0"cellspacing="0"cellpadding="0"＞

＜tr＞

＜td valign="top"style="padding-right:10px"＞

＜div id="wrapper"＞

＜div class="panel-head"＞

＜input type="text"value="请输入搜索的内容"id="quick

Search"

class="quick-search"/＞

＜br/＞

＜/div＞

＜p id="cityList"＞

城市：

＜/p＞

＜b class="m3f"＞＜/b＞＜b class="m4f"＞＜/b＞

＜div class="tab-head m2f"id="tabHead"＞

＜/div＞

＜b class="m4f"＞＜/b＞＜b class="m3f"＞＜/b＞

＜div class="list-container"id="listContainer"＞

＜/div＞

＜/div＞

＜/td＞

＜td width="100%"＞

＜div id="map"＞＜/div＞

＜/td＞

＜/tr＞

＜/table＞

＜/body＞

＜script

src="http://ditu.google.cn/maps?file=api&v=2&key=ABQIAAAAWiwS8Thr2h3A0aAWb

sVr6RTqQ5WtUwE0C8FR1hRk-yj3qFOmhhSS6EEGlT9fwZ6efygHIbHMQmag0g"＞＜/script＞

＜script type="text/javascript"src="init.js"＞＜/script＞

＜script type="text/javascript"src="initcity.js"＞＜/script＞

＜script type="text/javascript"src="initdata.js"＞＜/script＞

＜/html＞



当然，为了使该页面更加漂亮与友好，可通过设置CSS来进行控制。完整的CSS代码如下，也可参见本书配套光盘中\ch10\style.css的代码。



div, p,ul, li{

margin:0;

border:0;

padding:0;

}

#map{

float:right;

border:solid#999 1px;

}

#wrapper{

float:left;

font-size:13px;

width:250px;

}

.tab-head a{

display:block;

color:#fff;

}

.tab-head a:hover{

background:#FFF;

color:#000000;

}

.quick-search

{

margin:2px 10px 0 0;

border:solid#999999 1px;

color:#999999;

width:14em;

line-height:25px;

}

.city{

margin:3px;

cursor:pointer;

}

/*tab*/

.tab-head{

overflow:auto;

}

.tab-item{

text-align:center;

float:left;

padding:1px 3px;

cursor:pointer;

color:#0000FF;

border-right:solid#CCD9F2 1px;

}

.active-tab{

font-weight:bold;

text-decoration:none;

}

.tab-content{

display:none;

}

#tabHead a，#tabHead a:link,#tabHead a:visited,#tabHead a:active{

color:#fff;

}

#tabHead a{

line-height:25px;

width:34px;

text-decoration:none;

text-align:center;

display:-moz-inline-stack;

display:inline-block;

zoom:1;

*display:inline;

}

#tabHead a:hover

{

color:#000;

}

#tabHead a.selected，#tabHead a.selected:link,#tabHead a.selected:visited,#tabHead

a.selected:active

{

font-weight:bold;

color:#ff0;

}

#tabHead a.selected:hover

{

color:#000;

}

#map

{

width:100%;

}

#listContainer

{

width:100%;

overflow:auto;

}

#listContainer ul li

{

line-height:23px;

text-decoration:none;

color:#000;

display:block;

padding:0 0 0 25px;

background-image:url(img/tree.png);

background-repeat:no-repeat;

background-position:left;

border-bottom-width:1px;

border-bottom-style:solid;

border-bottom-color:#e9e9e9;

}

#listContainer ul li.over

{

font-weight:bold;

cursor:pointer;

background-color:#ffe9df;

background-image:url(img/tree0.png);

background-repeat:no-repeat;

background-position:left;

}

#cityList a

{

line-height:20px;

padding:0px 4px;

text-decoration:none;

display:-moz-inline-stack;

display:inline-block;

zoom:1;

*display:inline;

}

#cityList a:hover

{

color:#ff3333;

}

#cityList a.selected

{

font-weight:bold;

background-color:#9900FF;

color:#fff;

}

.m3f,.m4f{font-size:1px;overflow:hidden;display:block;height:1px;}

.m4f{margin:0 1px;border-right:1px solid#FA0903;border-left:1px solid#FA0903;

background-color:#FA0903;}

.m3f{background:#FA0903;margin:0 2px;}

.m2f{border-right:1px solid#FA0903;border-left:1px solid#FA0903;background-

color:#FA0903;}




10.4.2　初始化界面

前面已经介绍过，系统的主界面设计成左边查询，并在左边显示查询网点结果，在右边显示地图，以及在地图上展示网点。这些控件已经在10.4.1节的页面设计中完成了。接下来的任务是为这些控件加上必要的事件，从而响应用户的请求。

首先需要进行初始化的是地图，地图需要加载。通过前面几章的学习，这个函数很容易就可以写出来。代码如下所示，这里需要注意一下，为了使地图随着窗口的变化而变化，这里添加window.onresize=initHeight语句。



//初始化窗口大小

initHeight();

//初始化搜索栏

initSearchBar();

//使窗口中的控件随窗口的缩放而自适应

window.onresize=initHeight;

//设置窗口大小

function initHeight(){

var height=0;

if(window.innerHeight){

height=window.innerHeight;

}else{

if((document.body)＆＆(document.body.clientHeight)){

height=document.body.clientHeight;

}

}

if(height＜200){

height=200;

}

height-=20;

div_map.style.height=height;

con.style.height=height-70;

//重新设置地图的大小

map.checkResize();

//设置地图中心

map.setCenter(new GLatLng(cities[curCity].lat, cities[curCity].lng),12);

//设置地图支持滚轮

map.enableScrollWheelZoom();

//设置地图缩放工具

map.addControl(new GLargeMapControl());

//设置地图类型

map.addControl(new GMapTypeControl());

}



接下来是添加搜索输入框以及搜索按钮，同时实现该查询功能。完整的代码可以看本书配套光盘中\ch10\init.js文件，或是查看下面的代码。在方法initSearchBar()，充分使用地GEvent提供的addDomListener()方法，来实现地图对一般DOM控件的事件侦听。



var cities={beijing:{name:"\u5317\u4eac"，lat:39.9056，lng:116.3958,html:[],

marker:[]}，shanghai:{name:"\u4e0a\u6d77"，lat:31.2222，lng:121.479,html:[],

marker:[]}};

var curCity="beijing";

var div_map=document.getElementById("map");

var map=new GMap2(document.getElementById("map"));

var con=document.getElementById("listContainer");

var init=false;

var lastTab=0;

var page=0;

var limit=20;

init=true;

var base="";

//初始化窗口大小

initHeight();

//初始化搜索栏

initSearchBar();

//使窗口中的控件随窗口的缩放而自适应

window.onresize=initHeight;

//设置窗口大小

function initHeight(){

var height=0;

if(window.innerHeight){

height=window.innerHeight;

}else{

if((document.body)＆＆(document.body.clientHeight)){

height=document.body.clientHeight;

}

}

if(height＜200){

height=200;

}

height-=20;

div_map.style.height=height;

con.style.height=height-70;

//重新设置地图的大小

map.checkResize();

//设置地图中心

map.setCenter(new GLatLng(cities[curCity].lat, cities[curCity].lng),12);

//设置地图支持滚轮

map.enableScrollWheelZoom();

//设置地图缩放工具

map.addControl(new GLargeMapControl());

//设置地图类型

map.addControl(new GMapTypeControl());

}

//初始化搜索栏

function initSearchBar(){

var search=document.getElementById("quickSearch");

var onclickSearch=function(){

search=document.getElementById("quickSearch");

if(search.value=="\u8bf7\u8f93\u5165\u641c\u7d22\u7684\u5185\u5bb9"){

search.value="";

}

search.style.color="#000";

};

window.onSearch=function(event){

var search=document.getElementById("quickSearch");

var data=cities[curCity][types[lastTab]];

var key=search.value;

if(!key){

selectType(lastTab);

return;

}

var str="";

hideTab(curCity, types[lastTab]);

for(var i=0;i＜data.length;i++){

var item=data[i];

var type=item["type"];

if(lastTab==0){

type="all";

}

if(item["name"].indexOf(key)!=-1){

str+="＜li id=\"item_"+type+"_"+i+"\""+"onclick=\

"selectMarker('"+type+"',"+i+")\""+"onmouseover=\

"mouseOverList('"+type+"',"+i+")\""+"onmouseout=\

"mouseOutList('"+type+"',"+i+")\""+"＞"+item["name"]+

"＜/li＞";

cities[curCity].marker[types[lastTab]][i].show();

}

}

str="＜ul id=\"ul_"+curCity+"_"+types[lastTab]+"\"＞"+str+"＜/

ul＞";

con.innerHTML=str;

};

//侦听窗口的click, keyup事件,并使用GEvent的addDomListener()进行绑定

GEvent.addDomListener(search,"click",onclickSearch);

GEvent.addDomListener(search,"keyup",window.onSearch);

//回车执行

window.onSearchBlur=function(event){

var search=document.getElementById("quickSearch");

if(!search.value){

search.value="\u8bf7\u8f93\u5165\u641c\u7d22\u7684\u5185\u5bb9";

search.style.color="#999";

}

};

//侦听窗口的blur事件,并使用GEvent的addDomListener()进行绑定

GEvent.addDomListener(search,"blur",onSearchBlur);

}



以上的代码，可以看到一个比较框架性的界面，读者如果运行以上的代码，可以看到如图10-7所示的界面。
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图　10-7　系统框架界面


10.4.3　城市列表

通过前面的两个小节，可以看到系统的框架界面已经设计好了。但是还看不到任何城市以及网点类型。下面把两个城市（北京、上海）以及六大类门店类型添加进系统。

其实加载城市的代码很简单，通过HTML直接赋给一个DIV即可：



//初始化城市

function initCity(){

var root=document.getElementById("cityList");

root.innerHTML+="＜a href=\"javascript:selectCity('beijing')\"title=\""+

cities["beijing"].name+"\"id=\"city_beijing\"＞"+cities["beijing"].name+"＜/a＞";

root.innerHTML+="＜a href=\"javascript:selectCity('shanghai')\"title=\""+

cities["shanghai"].name+"\"id=\"city_shanghai\"＞"+cities["shanghai"].name+"＜/a＞";

}



同样，初始网点类型的代码也很简单，获得相应的DIV，例如tabHead，直接通过写HTML将门店类型添加即可。



//初始化网点类型

function initTabs(){

var root=document.getElementById("tabHead");

for(var i=0;i＜types.length;i++){

root.innerHTML+="＜a href=\"javascript:selectType('"+i+"')\"title=\""

+typeNames[i]+"\"id=\"tab_"+i+"\"＞"+typeNames[i]+"＜/a＞";

}

document.getElementById("tab_0").className="selected";

}



当然，以上的代码需要定义一些全局的变量以及若干的图片，完整的代码如下所示，读者也可以查看本书配套光盘中ch10\initcity.js的代码。



var types=["all"，"Shop"，"Cinema"，"Bar"，"KTV","Restaurant","Church"];

var typeNames=["\u5168\u90e8"，"\u5546\u573a"，"\u5f71\u9662","\u9152\u5427",

"KTV","\u9910\u996e","\u6559\u5802"];

var tabMap=[0，4，3，6，5,1,2];

window.initInfo={beijing:[0，0，0，0，0，0，0]，shanghai:[0，0，0，0，0,0,0]};

window.reqTab=0;

window.checking=false;

//初始化城市

initCity();

//初始化网点类型

initTabs();

//初始化城市

function initCity(){

var root=document.getElementById("cityList");

root.innerHTML+="＜a href=\"javascript:selectCity('beijing')\"title=\""+

cities["beijing"].name+"\"id=\"city_beijing\"＞"+cities["beijing"].name+

"＜/a＞";

root.innerHTML+="＜a href=\"javascript:selectCity('shanghai')\"title=\""+

cities["shanghai"].name+"\"id=\"city_shanghai\"＞"+cities["shanghai"].name

+"＜/a＞";

}

//初始化网点类型

function initTabs(){

var root=document.getElementById("tabHead");

for(var i=0;i＜types.length;i++){

root.innerHTML+="＜a href=\"javascript:selectType('"+i+"')\"title=\""

+typeNames[i]+"\"id=\"tab_"+i+"\"＞"+typeNames[i]+"＜/a＞";

}

document.getElementById("tab_0").className="selected";

}

//隐藏一些不必要的网点类型

function hideTab(city, type){

if(cities[city].marker[type]){

for(var j=0;j＜cities[city].marker[type].length;j++){

cities[city].marker[type][j].hide();

}

}

}

//检查系统是否已经加载过数据

function checkLoading(){

window.checking=true;

for(var i=1;i＜initInfo[curCity].length;i++){

if((window.reqTab==0)＆＆(initInfo[curCity][i]==0)){

var url="data/"+curCity+"_"+tabMap[i]+".json";

initInfo[curCity][i]=1;

window.reqTab=i;

//从服务器上读取数据文件

GDownloadUrl(url, onTypeData);

return false;

break;

}

}

if(cities[curCity].html["allul"]＆＆lastTab==0){

con.innerHTML=cities[curCity].html["allul"];

}

window.checking=false;

return true;

}



运行系统的主界面index.html，可以看到如图10-8所示的界面，城市以及网点类型已经加载进系统。
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图　10-8　加载城市及网点类型


10.4.4　加载数据

在整个系统中，数据的加载是一个比较复杂和重要的过程。因为在客户端需要从服务器端获得数据，并进行显示，这个过程涉及客户端与服务器端的数据通信。

在前面的页面代码中可以看到其中引用了一个JavaScript文件，而该文件又是主要函数，负责各种功能的实现。



＜script type="text/javascript"src="initdata.js"＞＜/script＞



可以看到，从服务器端下载数据很简单，利用Google Maps API提供的GDownloadUrl即可以实现。



//从服务器上读取数据文件

GDownloadUrl(url, onTypeData);



该函数实现了从服务器上下载特定文件，一般都是JSON或是KML格式的文件，然后通过回调函数来实现解析该数据。例如在本例中就是通过回调onTypeData()方法实现的。该函数的实现如下：



//被回调的函数,用于解析从服务器端取得的数据

function onTypeData(data){

var data=eval(data);

if(!data){

return;

}

//定义城市网点的数组

if(!cities[curCity].all){

cities[curCity]["all"]=[];

cities[curCity].html["all"]=[];

cities[curCity].marker["all"]=[];

}

cities[curCity][types[reqTab]]=data;

cities[curCity].html[types[reqTab]]=[];

cities[curCity].marker[types[reqTab]]=[];

for(var i=0;i＜data.length;i++){

var len=i;

var type=types[reqTab];

//得到返回的数据集中的一个数据项,并解析数据

var item=data[i];

item["type"]=types[reqTab];

var g=item.g.split(",");

item["lat"]=parseFloat(g[1]);

item["lng"]=parseFloat(g[0]);

item["name"]=item.n;

item["image"]=item.i;

item["desc"]=item.d;

//将获得的网点加入左边的列表中

cities[curCity].html[item["type"]]+="＜li id=\"item_"+item["type"]

+"_"+len+"\""+"onclick=\"selectMarker('"+item["type"]

+"',"+cities[curCity].marker[item["type"]].length+")\""+

"onmouseover=\"mouseOverList('"+item["type"]+"',"+cities[curCity].

marker[item["type"]].length+")\""+"onmouseout=\"mouseOutList('"+

item["type"]+"',"+cities[curCity].marker[item["type"]].length+")\""

+"＞"+item["name"]+"＜/li＞";

//将获得的网点,在地图上显示

var point=new GLatLng(item["lat"],item["lng"]);

var icon=new GIcon();

icon.image="img/"+iconType[item["type"]];

icon.iconSize=new GSize(36,51);

icon.iconAnchor=new GPoint(18,51);

icon.infoWindowAnchor=new GPoint(10,6);

var marker=new GMarker(point,{icon:icon, title:item["name"]});

marker.point=point;

//将网点叠加至地图

map.addOverlay(marker);

cities[curCity].marker[item["type"]].push(marker);

//为地图上的网点侦听click事件,弹出信息窗口

GEvent.addListener(marker，"click",GEvent.callbackArgs(this,

openInfoWindow, marker, item, len));

//为地图上的网点侦听mouseover事件，高亮显示该图标,同时,在左边的列表中高亮显示该记录

GEvent.addListener(marker，"mouseover",GEvent.callbackArgs(this,

highlightPos, marker, item, len));

//为地图上的网点侦听mouseout事件,取得高亮显示

GEvent.addListener(marker，"mouseout",GEvent.callbackArgs(this,

unhighlightPos, marker, item, len));

/*同时,把该网点添加至所有列表中,这些网点会有三个事件

click,当点击该列表中记录时,自动在地图上显示该标注点

onmouseover,当鼠标位于该网点上面时,亮显该网点

onmouseout,当鼠标离开网点时,亮显消失

*/

cities[curCity].html["all"]+="＜li id=\"item_all_"+cities[curCity]["all"].

length+"\""+"onclick=\"selectMarker('all',"+cities[curCity].

marker["all"].length+")\""+"onmouseover=\"mouseOverList('all',

"+cities[curCity].marker["all"].length+")\""+"onmouseout=\

"mouseOutList('all',"+cities[curCity].marker["all"].length+")\""+

"＞"+item["name"]+"＜/li＞";

cities[curCity]["all"].push(item);

cities[curCity].marker["all"].push(marker);

}

cities[curCity].html[types[reqTab]]="＜ul id=\"ul_"+curCity+"_"+

types[reqTab]+"\"＞"+cities[curCity].html[types[reqTab]]+"＜/ul＞";

cities[curCity].html["allul"]="＜ul id=\"ul_"+curCity+"_all\"＞"+

cities[curCity].html["all"]+"＜/ul＞";

reqTab=0;

//再次检查数据的加载情况,并更新状态

if(window.checking){

window.checkLoading();

}else{

selectType(lastTab);

}

}



该函数是一个很重要的函数，基本上实现了对服务器端返回数据的解析过程，并把解析的数据显示在左边的列表中。为了方便读者理解该代码，编者对每段小函数内容都作了相应的注释。

最后，实现数据加载的完整的如下，读者也可以参见本书配套光盘中ch10\initdata.js的代码。



var iconType={};

var iconType0={};

var icons=[""，"medical.png"，"cinema.png"，"shoppingcart.png","bar.png","music.

png","restaurant.png"];

var icons0=[""，"medical0.png"，"cinema0.png"，"shoppingcart0.png","bar0.png",

"music0.png","restaurant0.png"];

window.onload=function(){

for(var i=0;i＜types.length;i++){

iconType[types[i]]=icons[i];

iconType0[types[i]]=icons0[i];

}

};

var init=false;

var lastTab=0;

var page=0;

var limit=20;

//设置默认城市为北京

selectCity("beijing");

//设置默认的网点类型为1

selectType(1);

init=true;

window.cities=cities;

window.types=types;

window.curCity=curCity;

window.lastTab=lastTab;

window.map=map;

window.page=page;

window.limit=limit;

//在城市间进行切换

function selectCity(i){

//con.innerHTML='＜div class="hint-msg"＞＜img src="'+base+'img/loading.

gif"/＞loading……＜/div＞';

document.getElementById("city_"+curCity).className="";

if(cities[curCity].marker[types[lastTab]]){

for(var j=0;j＜cities[curCity].marker[types[lastTab]].length;j++){

cities[curCity].marker[types[lastTab]][j].hide();

}

}

document.getElementById("city_"+i).className="selected";

//除了当前类型网点将显示,其他类型网点将隐藏

hideTab(curCity, types[lastTab]);

curCity=i;

//如果没有初始化,进行初始化

if(init){

selectType(lastTab);

}

//重新设置地图中心坐标

map.setCenter(new GLatLng(cities[curCity].lat, cities[curCity].lng));

}

//在网点类型间切换

function selectType(i){

con.innerHTML="＜div class=\"hint-msg\"＞＜img src=\""+base+"loading.gif\"/

＞loading……＜/div＞";

hideTab(curCity, types[lastTab]);

document.getElementById("tab_"+lastTab).className="";

if(cities[curCity].marker[types[lastTab]]){

for(var j=0;j＜cities[curCity].marker[types[lastTab]].length;j++){

cities[curCity].marker[types[lastTab]][j].hide();

}

}

document.getElementById("tab_"+i).className="selected";

lastTab=i;

if(!cities[curCity].marker[types[lastTab]]){

if((lastTab!=0)＆＆(window.reqTab==0)){

if(initInfo[curCity][lastTab]==0){

var url="data/"+curCity+"_"+tabMap[i]+".json";

initInfo[curCity][lastTab]=1;

window.reqTab=lastTab;

//从服务器上读取数据文件

GDownloadUrl(url, onTypeData);

}

return;

}else{

if(lastTab==0){

checkLoading();

return;

}

}

}else{

if(lastTab==0){

checkLoading();

}

}

if((i!=0)＆＆cities[curCity].html[types[i]]){

con.innerHTML=cities[curCity].html[types[i]];

}

if(cities[curCity].marker[types[lastTab]]){

for(var j=0;j＜cities[curCity].marker[types[lastTab]].length;j++){

cities[curCity].marker[types[lastTab]][j].show();

}

}

}

//被回调的函数,用于解析从服务器端取得的数据

function onTypeData(data){

var data=eval(data);

if(!data){

return;

}

//定义城市网点的数组

if(!cities[curCity].all){

cities[curCity]["all"]=[];

cities[curCity].html["all"]=[];

cities[curCity].marker["all"]=[];

}

cities[curCity][types[reqTab]]=data;

cities[curCity].html[types[reqTab]]=[];

cities[curCity].marker[types[reqTab]]=[];

for(var i=0;i＜data.length;i++){

var len=i;

var type=types[reqTab];

//得到返回的数据集中的一个数据项,并解析数据

var item=data[i];

item["type"]=types[reqTab];

var g=item.g.split(",");

item["lat"]=parseFloat(g[1]);

item["lng"]=parseFloat(g[0]);

item["name"]=item.n;

item["image"]=item.i;

item["desc"]=item.d;

//将获得的网点加入左边的列表中

cities[curCity].html[item["type"]]+="＜li id=\"item_"+item["type"]

+"_"+len+"\""+"onclick=\"selectMarker('"+item["type"]

+"',"+cities[curCity].marker[item["type"]].length+")\""+

"onmouseover=\"mouseOverList('"+item["type"]+"',"+cities[curCity].

marker[item["type"]].length+")\""+"onmouseout=\"mouseOutList('"+

item["type"]+"',"+cities[curCity].marker[item["type"]].length+")\""

+"＞"+item["name"]+"＜/li＞";

//将获得的网点,在地图上显示

var point=new GLatLng(item["lat"],item["lng"]);

var icon=new GIcon();

icon.image="img/"+iconType[item["type"]];

icon.iconSize=new GSize(36,51);

icon.iconAnchor=new GPoint(18,51);

icon.infoWindowAnchor=new GPoint(10,6);

var marker=new GMarker(point,{icon:icon, title:item["name"]});

marker.point=point;

//将网点叠加至地图

map.addOverlay(marker);

cities[curCity].marker[item["type"]].push(marker);

//为地图上的网点侦听click事件,弹出信息窗口

GEvent.addListener(marker，"click",GEvent.callbackArgs(this,

openInfoWindow, marker, item, len));

//为地图上的网点侦听mouseover事件，高亮显示该图标,同时,在左边的列表中高亮显示该记录

GEvent.addListener(marker，"mouseover",GEvent.callbackArgs(this,

highlightPos, marker, item, len));

//为地图上的网点侦听mouseout事件,取得高亮显示

GEvent.addListener(marker，"mouseout",GEvent.callbackArgs(this,

unhighlightPos, marker, item, len));

/*同时,把该网点添加至所有列表中,这些网点会有三个事件

click,当点击该列表中记录时,自动在地图上显示该标注点

onmouseover,当鼠标位于该网点上面时,亮显该网点

onmouseout,当鼠标离开网点时,亮显消失

*/

cities[cur City].html["all"]+="＜liid=\"itemall_"+

cities[curCity]["all"].length+"\""+"onclick=\"selectMarker('all',

"+cities[curCity].marker["all"].length+")\""+"onmouseover=\

"mouseOverList('all',"+cities[curCity].marker["all"].length+")\""

+"onmouseout=\"mouseOutList('all',"+cities[curCity].marker["all"].

length+")\""+"＞"+item["name"]+"＜/li＞";

cities[curCity]["all"].push(item);

cities[curCity].marker["all"].push(marker);

}

cities[curCity].html[types[reqTab]]="＜ul id=\"ul_"+curCity+"_"+

types[reqTab]+"\"＞"+cities[curCity].html[types[reqTab]]+"＜/ul＞";

cities[curCity].html["allul"]="＜ul id=\"ul_"+curCity+"_all\"＞"+

cities[curCity].html["all"]+"＜/ul＞";

reqTab=0;

//再次检查数据的加载情况,并更新状态

if(window.checking){

window.checkLoading();

}else{

selectType(lastTab);

}

}

//在地图上打开的信息窗口

function openInfoWindow(marker, item, i){

//为网点的图片信息设置一个图片对象

var img=new Image();

//设置图片内容,其实是一个链接

img.src=item["image"];

//图片加载时的动作

img.onload=onImgLoaded(img.src,"loaded");

img.onerror=onImgLoaded(img.src,"error");

//设置标注弹出窗口的内容，采用tab的方式,第一个tab用于显示图片,第二个用于显示网点的信息

var tabs=[];

//图片信息

var imgHtml="＜span style='font-size:13px;'＞"+item["name"]+"＜/span＞＜br/＞＜p

style='display:block;font-size:12px;color:red;padding-right:3px;text-

align:right;'＞＜a href='"+img.src+"'alt='\u70b9\u51fb\u67e5\u770b\u539f\

u56fe'target='_blank'＞\u8bf7\u70b9\u51fb\u67e5\u770b\u539f\u56fe＜/

a＞＜/p＞＜p id='demoimg_"+item["type"]+"_"+i+"'＞＜img src='"+base+

"loading.gif'/＞loading……＜/p＞";

//网点信息

var infoHtml="＜div style='width:400px;font-size:13px;'＞"+item["desc"]+"＜/

div＞";

tabs.push(new GInfoWindowTab("\u56fe\u7247",imgHtml));

tabs.push(new GInfoWindowTab("\u4fe1\u606f",infoHtml));

marker.openInfoWindowTabsHtml(tabs);

//图片加载时被调用的函数

function onImgLoaded(src, type){

return function(){

tabs=[];

if(type=="loaded"){

var css="";

//统一设置图片的显示尺寸

var width=img.width;

var height=img.height;

var rw=width/350;

var rh=height/250;

var r=1;

r=(rw＞rh)?rw:rh;

if(r＜1){

r=1;

}

img.height=height/r;

img.width=width/r;

css="height:"+img.height+";width:"+img.width+";";

imgHtml="＜span style='font-size:13px;'＞"+item["name"]+"＜/

span＞＜br/＞＜p style='display:block;font-size:12px;color:red;

padding-right:3px;text-align:center;'＞＜a href='"+img.src+"'

alt='\u70b9\u51fb\u67e5\u770b\u539f\u56fe'target='_blank'

＞\u8bf7\u70b9\u51fb\u56fe\u7247\u67e5\u770b\u539f\u56fe＜/a＞＜/

p＞＜div style='width:400px;text-align:center;height:250px;'＞＜a

href='"+img.src+"'alt='\u70b9\u51fb\u67e5\u770b\u539f\

u56fe'target='_blank'＞＜img style='padding:0;margin:0;borde

r:0;width:400px;"+css+"'alt='preview'src='"+img.src+

"'/＞＜/a＞＜/div＞";

infoHtml="＜div style='width:400px;font-size:13px;'＞"+

item["desc"]+"＜/div＞";

tabs.push(new GInfoWindowTab("\u56fe\u7247",imgHtml));

tabs.push(new GInfoWindowTab("\u4fe1\u606f",infoHtml));

marker.openInfoWindowTabsHtml(tabs);

}else{//如果图片加载错误时,显示该内容

imgHtml="＜span style='font-size:13px;'＞"+item["name"]+"＜/

span＞＜br/＞＜span style='display:block;font-size:12px;color:

red;padding-top:30px;text-align:center;'＞\u56fe\u7247\u52a0\

u8f7d\u5931\u8d25＜/span＞＜br/＞＜a style='display:block;font-

size:12px;color:blue;padding-top:30px;text-align:center;'

target='_blank'href='"+img.src+"'＞\u67e5\u770b\u539f\

u94fe\u63a5＜/a＞";

infoHtml="＜div style='width:400px;font-size:13px;'＞"+

item["desc"]+"＜/div＞";

tabs.push(new GInfoWindowTab("\u56fe\u7247",imgHtml));

tabs.push(new GInfoWindowTab("\u4fe1\u606f",infoHtml));

marker.openInfoWindowTabsHtml(tabs);

}

};

}

}

//当鼠标位于地图上的标注点时,调用该函数

function highlightPos(marker, item, i){

var url="img/"+iconType0[item["type"]];

if(window.all){

document.getElementById("item_all_"+window.idx).className="over";

window.all=false;

}else{

if(lastTab!=0){

document.getElementById("item_"+item["type"]+"_"+i).className=

"over";

}

}

//鼠标经过时,亮显该图片

marker.setImage(url);

//当该标注点超出当前的地图范围时,自动将地图中心移动至该中心

if(!map.getBounds().contains(marker.point)){

map.panTo(marker.point);

}

}

//当鼠标已经离开地图上的标注点后,调用该函数

function unhighlightPos(marker, item, i){

var url="img/"+iconType[item["type"]];

if(window.all){

document.getElementById("item_all_"+window.idx).className="";

window.all=false;

}else{

if(lastTab!=0){

document.getElementById("item_"+item["type"]+"_"+i).className="";

}

}

//鼠标离开后,加载其他图片

marker.setImage(url);

}

//当点击左边列表中的网点时,该网点会自动在地图上打开信息窗口,利用了GEvent的trigger方法

function selectMarker(type, i){

GEvent.trigger(cities[curCity].marker[type][i],"click");

}

//当鼠标位于左边网点上面时,亮显该网点

function mouseOverList(type, i){

if(type=="all"){

window.all=true;

window.idx=i;

document.getElementById("item_all_"+window.idx).className="over";

window.all=false;

}else{

if(lastTab!=0){

document.getElementById("item_"+type+"_"+i).className="over";

}

}

}

//当鼠标离开左边网点时,亮显消失

function mouseOutList(type, i){

if(type=="all"){

window.all=true;

window.idx=i;

document.getElementById("item_all_"+window.idx).className="";

window.all=false;

}else{

if(lastTab!=0){

document.getElementById("item_"+type+"_"+i).className="";

}

}

}




10.4.5　运行系统

运行以上完整的代码中的index.html，可以看到系统的完整界面及数据。可以看到除了右边的地图之外，左边的城市、网点类型、网点全部加载了，同时，网点在地图上对应的位置已经进行了标注（见图10-9）。
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图　10-9　系统主界面

在搜索框内输入一个查询条件，下面的列表会智能地进行同步搜索。例如，随机地输入一个“北”字，下方的列表会即时地列出包括“北”的网点，同时，会显示该网点列表在地图上的标注点（见图10-10）。
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图　10-10　动态查询

网点列表中的网点可以在地图上进行定位，当鼠标经过左边的网点时，该网点会亮显。而在地图上经过某一个标注点时，会自动亮显该标注，同时，在左边的列表中会亮显该网点（见图10-11）。
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图　10-11　地图与列表互动

在左边的列表单击任意网点或是在地图上单击任意网点时，可以弹出网点的信息窗口，其中包括网点的图片信息以及详细信息（见图10-12）。
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图　10-12　网点信息


10.4.6　代码分析

本示例采用了在JavaScript中生成HTML的方式，所以在客户端的IE中很难查看所生成的HTML脚本。为了更好地帮助读者理解这些对象的内涵，编者采用调试方式，把运行中的对象进行截图，以便读者查看。

首先看网点类型生成的HTML。在函数initTabs()中，可以看到为窗口对象tabHead所生成的HTML：



＜DIV class=\"tab-head m2f\"id=tabHead＞＜A id=tab_0 title=全部href=\"javascript:selectType('0')\"＞全部＜/A＞＜A id=tab_1 title=商场href=\"javascript:selectType('1')\"＞商场＜/A＞＜A id=tab_2 title=影院href=\"javascript:selectType('2')\"＞影院＜/A＞＜A id=tab_3 title=酒吧href=\"javascript:selectType('3')\"＞酒吧＜/A＞＜A id=tab_4 title=KTV href=\"javascript:selectType('4')\"＞KTV＜/A＞＜A id=tab_5 title=餐饮href=\"javascript:selectType('5')\"＞餐饮＜/A＞＜A id=tab_6 title=教堂href=\"javascript:selectType('6')\"＞教堂＜/A＞＜/DIV＞



GDownUrl()函数返回的数据data对象。通过GDownUrl从服务上获得的数据对象data与服务器上的文件内容是一样的。因此，需要对该数据进行格式化或是数据组化。因此在方法onTypeData()中运行了一句代码，如下：



var data=eval(data);



运行完后，对象data结构可以清楚地看到变成了如图10-13所示的对象结构，这样就可以很轻易地从data数组对象中取得一个一个的网点对象，从而进行该网点的数据展示。
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图　10-13　回调的对象结构

接下来开始读取data对象中的网点对象，网点对象需要在左边的搜索结果中列表出来。因此通过构建HTML的方式来实现。例如一个网点的HTML如下所示，可以清楚地看到该网点的3个事件：



"＜li id=\"item_Shop_0\"onclick=\"selectMarker('Shop',

0)\"onmouseover=\"mouseOverList('Shop',0)\"onmouseout=\"mouseOutList('Shop',

0)\"＞北京新光天地百货＜/li＞"



而与此同时，该网点所对应地图上的GMarker对象，会存储在一个数据中。该GMarker的结构如图10-14所示，最主要的是坐标值。
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图　10-14　网点对象坐标值

当该网点在地图上进行展示时，采用了tab的方式进行展示，一个是图片，另一个是信息。两者都是通过HTML进行实现。图片的imgHTML如下：



＜span style='font-size:13px;'＞东方新天地＜/span＞＜br/＞＜p style='display:block;font-

size:12px;color:red;padding-right:3px;text-align:center;'＞＜a href='http://

photo.8j.com/1/05/14/0-05120502139849741.jpg'alt='点击查看原图'target='_blank'＞

请点击图片查看原图＜/a＞＜/p＞＜div style='width:400px;text-align:center;height:250px;'＞＜a

href='http://photo.8j.com/1/05/14/0-05120502139849741.jpg'alt='点击查看原图'target

='_blank'＞＜img style='padding:0;margin:0;border:0;width:400px;height:250;width:33

3;'alt='preview'src='http://photo.8j.com/1/05/14/0-05120502139849741.jpg'/＞＜/a＞＜/

div＞



而信息的infoHTML对应如下：



＜div style='width:400px;font-size:13px;'＞＜div dir=\"ltr\"＞东方新天地(商场)

＜br＞＜br＞010-85188888转2862＜br＞北京市东城区东长安街1号东方新天地＜br＞＜br＞“东方广场”位于东长安街一号,是北京市的中心地带。占地一百万平方英尺,划分为“东方经贸城”和“东方新天地”两部分。“东方经贸城”拥有八幢办公大楼、一幢五星级豪华酒店及四幢酒店式服务公寓。“东方新天地”包括五个不同风格的商场和一个中央喷水泉广场、多个四季常绿的花园和一个庞大的三层室内停车场。＜br＞＜/div＞




10.5　行业应用分析

电子地图能做什么呢？电子地图传统的领域是制图管理。正在兴起的是LBI（Location-Based Business Intelligence，基于位置的智能业务）和LBS（Location-Based Service，基于位置的服务）。

例如，可口可乐公司想知道在天津市某条繁华商业街100米范围内的售点，这点是很重要的，因为在这样的区域销售点覆盖率是否足够大，分布是否合理，对可口可乐这种大众消费品的销售，起着重要的作用；同时，销售经理也可以根据这个结果调配销售代表和送货人员，将这些销售点全部交给一个人负责，从而提高销售的效率。

这样的问题在“Intranet+数据库”的模式中是很难实现的，因为不可能把每个销售点跟每条街道的距离都存储在数据库中，不仅数据量太大，而且销售分析是随机的，一会儿是销售点与某条街道的距离，一会儿是与某个居民区的距离等。

采用“Intranet+数据库+电子地图”的模式，就能很好地解决这样的问题。在这样的系统中，可以在地图上任意划一个圈——圆、椭圆或其他形状，对这个范围的销售量、售点分布、商业机构分布、人口分布和竞争对手的售点分布等情况进行分析。

接下来的这一节中，编者试图通过对Google Maps API在不同行业内的应用分析，来说明其存在的巨大应用价值。


 10.5.1　金融/银行业

银行业的竞争日趋激烈，各大银行都在努力改善客户服务质量，防止客户流失。目前，银行客户普遍存在的一个问题是：经常为查找银行网点而犯愁，即使知道银行网点在哪个位置，那如何到达网点、或如何从网点到达某个位置也是个问题。而目前国内多数银行的客服中心还无法提供客户满意的网点查询服务。

随着电子地图技术逐渐得到广泛应用后，银行客户所面临的这些问题可以得到很好的解决。基主要设计思路如图10-15所示。
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图　10-15　系统框架

银行通过在银行客户服务中心，前面采用Google的电子地图系统，通过一些必要的其他模块，如图10-16所示。
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图　10-16　系统模型

通过以上的系统，可以将银行分行、支行、分理处、储蓄所、自助银行、ATM机、商户等在地图上进行标注，客户服务中心人员可以直观地了解银行网点分布的地理位置（见图10-17）。
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图　10-17　网点管理

并可以根据客户所提供的位置告诉客户离该位置最近的银行网点，以及从客户位置到该网点的公交和驾车线路，或从该网点到其他位置的公交和驾车线路，还可以查询银行网点周边的地标信息。同时，可提供根据网点与ATM设备的辐射范围进行有效地判别及对网点选址的科学规划（见图10-18）。
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图　10-18　银行网点管理系统


10.5.2　连锁酒店

连锁经营是近代产业革命所带来的经济高速发展的产物，是社会化大生产的产物。在产业革命所带来的经济高速增长的推动下，连锁经营作为一种现代流通业的新的企业组织形式和经营方式，产生于美国，但由于它一不受国家和地区的限制，二不受文化传统、商业习惯的限制，三不受行业、零售业态的限制，所以很快传遍了世界，在一些具备条件的地方和领域都产生了连锁经营。电话，纸质地图已经远远不能满足客户对连锁店位置的了解，因此，电子地图的出现解决了连锁企业位置难的困惑。

例如国内知名的艺龙网（http://www.elong.com/hotels/hotelSearchMap.aspx），就是基于Google Maps API而开发的在线酒店查询系统（见图10-19）。
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图　10-19　酒店网点管理系统

可以实现全国酒店城市分布管理，对于同一连锁企业的不同品牌的类别查询，根据典型地标查找最近的连锁酒店。例如国内知名的在线酒店预定网站携程网（http://hotels.ctrip.com/Domestic/ShowHotelList.aspx###），即为基于Google Maps API而构建的在线地图查询系统（见图10-20）。
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图　10-20　连锁酒店地图查询

酒店位置清晰明了，提供酒店周边配套设施查询，如何采用不同的交通工具到达此酒店等服务。通过电子地图入口，可快速链接关于酒店的详细介绍，酒店预定，酒店视频等页面，实现地图一站式服务（见图10-21）。
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图　10-21　连锁酒店行路线查询


10.5.3　房产网站

应用电子地图的房产网站提供新盘，二手房屋位置分布，使周边环境分析一目了然。也可根据典型地标查找最近的连锁酒店。小区位置清晰明了。例如知名的房产网站http://www.wolai.com/。其房产查询就是基于Google Maps API而开发的（见图10-22）。
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图　10-22　房产地图查询

电子地图提供如何采用不同的交通工具到达此房源。通过电子地图入口，更可视频看房，实现地图一站式服务。为看房者提供了优质快捷的看房服务。降低其他成本，提高工作效率（见图10-23）。
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图　10-23　房产地图周边搜索


10.5.4　气象行业

将Google Maps API和气象数据结合，就可以构建直观的天气地图。用户可以在地图上很直观地看出每个城市的天气状况，了解每个区域的天气变化。

例如，可以将天气预报与Google Maps结合起来（http://www.fs121.com/forecast/fogmap.html），查看不同城市的天气预报情况，可以达到一目了然的效果（见图10-24）。
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图　10-24　全国天气预报系统

同时，其天气实况网站的原理与天气预报系统一致（http://www.fs121.com/record/surfgmap.html）（见图10-25）。
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图　10-25　全国天气实况系统


10.5.5　体彩行业

彩票网点的管理与传统的商业管理方式是相似的，尤其类似于连锁零售业的管理方式，它们都讲究网点的合理分布和资源的合理配置。在市场分析与决策中，除了利用网点本身的数据资料进行分析外，常需要配合周边环境的具体情况辅助决策。由于周边环境的信息始终是动态变化的，仅仅利用传统的数据库系统进行管理显然无法满足要求，越来越多的市场分析人员要求能够结合地图直观地进行工作。

随着计算机软件技术的不断发展，出现了一种基于地理信息系统GIS的信息可视化的解决方案，它把地图（空间数据）与商业数据（属性数据）结合，辅助以网络技术、多媒体技术，帮助用户以直观的方式进行分析、比较，以发现隐藏在数据表格之下的联系。通过地图窗口，分析人员可以看到销售网点的设施配置、销售区域分布、大客户与主要竞争者的情况以及当地的人口和工业统计值；通过分析可以很快得到一些结论；通过精确的微观市场费用控制，信息可视化系统可以使公司做出更明智的商务决策、市场计划以及网点规划。厂商、零售商和服务机构会因此节省数以亿计的决策成本，增加财政收入。

这就要求系统简单易用，能在地图上显示彩票点的地理位置及标注站点编号；地图信息全面，可以容易从地图上获得目标相关信息（包括站点编号、地址、负责人姓名及有关资料、站点联系电话、销售点状态等彩票中心提供的全部相关信息）；从数据信息到地图信息可方便互查；每隔一小时，动态显示目标的销售走势图；自动统计彩票点的当前销售额及某一区域彩票销售点的销售排行榜，并用图表加以说明；结合多媒体技术，将有关的宣传资料、广告片段等其他重要信息附着在地图目标上；地理周边情况分析，确定是新增网点还是删减网点；竞争对手分析，以确定竞争策略；多种数据格式打印输出，报表分析功能；数据库安全稳定，维护方便，易于数据交换；增加站点快速简单。

针对彩票网点管理的特点，基于Google Maps API而构建的地图管理系统可实现的模块如下。

·视图控制：控制地图主窗口的显示状态。如显示全图、分图层显示、地图缩放、地图漫游、图素抓取和地图测距等。

·地图编辑：添加、删除或更改地图元素，改变地图目标的样式，如增减彩票销售点。

·数据查询：地理位置查询：根据属性数据表中的信息查找地图目标。

·数据库查询：点击地图目标，在数据库中查找属性信息，根据特定要求查询，如分类查询、模糊查询和查询排序等。

·环境分析：用户自定义统计范围大小，统计周边的人口信息、商业网点信息、交通信息、繁华程度等，以确定彩票点的分布是否合理。

·竞争对手分析：分析竞争对手的分布范围、布点状况以及销售情况等信息，以便于确定竞争策略。

·销售排行榜：分区、全市销售业绩排行。

·数据输入：基础属性数据录入或修改。

·数据交换：与数据库进行成批数据交换。

·图形输出：输出所需的当前地图窗口到打印机或转存为通用的图片格式。

·图表、数据输出：输出数据库查询结果或商业分析报表到打印机。

因此，随着电子地图技术的发展及普及，电子地图越来越广泛地被应用为一种有效的管理手段，各地市的体育彩票管理中心彩票销售网点将实现电子地图信息化管理。利用Google地图系统建设体彩电子地图管理系统，体育彩票管理中心将原来烦琐的网点管理工作大大简化，市民申请新开网点，体彩工作人员无需实地考察，就可以判断是否符合新增体育彩票销售网点的标准。

各地市的体育彩票管理中心可以通过体彩电子地图管理系统将散布全市的数百个甚至是上千个体彩网点的各类信息数据融为一体，构建出一个“电子沙盘”，实现了网点分布的准确定位、搜索、查询和导航等功能，达到了可视化、立体化管理的目的，改革积弊，化繁为简，使过去费时费力的网点管理，变得高效而科学。此外，通过该系统，体彩管理机构能够迅速、准确把握整个销售网络的运营状态，对销售网点实施在线动态实时监控。该系统的研发应用，使各地市的体彩网点建设管理工作向着信息化、规范化迈进了一大步。

而对于广大市民来说，“体彩电子地图”启用之后，新开体彩网点的效率将大幅度提升，市民通过电话或网络报上欲新开网点的具体位置，体彩工作人员只要敲敲键盘、点点鼠标即可以测算出其与周围原有体彩网点的间距是否符合标准，申办业主及体彩中心都省时省力。


10.6　小结

本章中所实现的网点管理系统，是Google Maps API应用中最为常用的应用。可通过地图的网点管理功能，来实现银行、酒店等行业的销售渠道的管理。在示例中通过两种方式来获取数据，一种是通过数据文件的方式来获得网点数据，这代表的是数据库+Google Maps API的方式。这是一种比较通用的网点存储方式。另一种方式就是通过向Google发送地图搜索请求，通过网络来获得相关的网点，从而实现充分地利用Google所提供了海量兴趣点。也就为周边搜索功能的实现提供了可行的方法。其中这两种技术方式，才使得Google Maps API可以在许多行业实现网点的管理。


第11章　Google Maps API实例——地图搜索

【本章导读】

如今的电子地图如此风行，与它的智能地图搜索是分不开的。Google地图本身就提供了非常强大的地图搜索功能。在这里，希望通过对Google Maps API的分析，提供一种可行的地图搜索的方法，从而实现周边分析和搜索。只有如此，才可以充分地利用Google服务器上海量的数据，为实际的项目服务。


 11.1　地图搜索概述

地图搜索是一种网上搜索服务，它帮助用户查找所在城市中某个位置附近的设施和场所，并结合电子地图系统，提供乘车路线、距离计算等多种功能。比如，想查找北京市北京饭店附近的ATM机，本地搜索就找出符合需要的ATM，并在地图上明确指出其方位。

通过地图搜索，可以找到指定的城市、城区、街道和建筑物等所在的地理位置，也可以找到最近的所有餐馆、学校、银行和公园等。地图搜索提供了路线查询功能，如果要去某个地点，地图搜索会提示如何换乘公交车，如果想自己驾车去，地图搜索同样会推荐最佳路线。


 11.1.1　地图搜索

通过电子地图技术结合企业原有的信息管理平台，将网点、销售渠道的信息在电子地图中进行整合、展示，为各级别人员提供多样的查询、统计和直观的信息显示，方便渠道管理人员和领导更加直观有效地了解各个网点、销售渠道的相关数据信息，为网点、销售渠道的管理提供决策分析依据。

从行业的角度来看，体育局、体彩、金融、银行、连锁酒店和房产网站等行业都是电子地图网点管理的典型应用行业（见图11-1）。


11.1.2　系统功能

在本章中，希望通过实例的方式来展示地图搜索的功能如何实现。因此，在本实例中，需要实现的功能包括如下内容。

·地图加载：加载地图，加载搜索框，加载搜索结果显示框，加载搜索线路显示框。

·初始化地图：包括加载地图，初始化搜索引擎等。

·搜索功能：可以随意地搜索内容，并在搜索结果栏中显示搜索结果。例如，通过在地图上输入目的地关键词，用户可以清楚地查询到目的地附近的所有酒店信息。

·结果定位：搜索出来的结果可以进行结果定位。

·周边搜索：可以在该指定的网点周边进行搜索，将结果显示在搜索结果栏中。
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图　11-1　地图搜索

·驾车搜索：可以查询该网点与用户输入的目的地之间的行车线路，结果显示在结果栏中。当找一个具体的建筑、餐厅、超市和商业公司时，可轻松查询获得一张详细“驾车路线”图。


11.2　功能实现


 11.2.1　页面设计

主界面的设计其实很简洁，通过使用Table技术将页面分成左右两部分，左边用于显示地图及网点查询，右边用于显示查询网点结果或是驾车线路结果。该页面的设计代码如下，读者也可以参见本书配套光盘中ch11\index.html的代码。



＜!DOCTYPE HTML PUBLIC"-//W3C//DTD HTML 4.01//EN""http://www.w3.org/TR/html4/

strict.dtd"＞

＜html＞

＜head＞

＜meta http-equiv="Content-Type"content="text/html;charset=utf-8"/＞

＜title＞地图搜索＜/title＞

＜style type="text/css"＞

@import url("http://www.google.com/uds/css/gsearch.css");

@import

url("http://www.google.com/uds/solutions/localsearch/

gmlocalsearch.css");

/*common*/

div, p,a, span{

font-size:13px;

margin:0;

padding:0;

border:0;

}

.wrapper{

width:100%;

padding:2px;

border:1px solid#979797;

}

/*map-container*/

.map-container{

width:640px;

height:500px;

}

.result-panel{

display:none;

}

/*info-window*/

.info-title{

width:100%;padding:2px 5px;font-weight:bolder;font-size:1.1em;

}

.info-paragraph{

width:220px;float:left;margin-top:5px;

}

.info-tip{

font-size:0.9em;color:#666;margin-bottom:3px;

}

/*tab*/

.tab-head{

width:100%;

/*height:1.5em;

background-color:#cfcfcf;*/

overflow:auto;

border-bottom:solid#CCD9F2 1px;

}

.tab-item{

text-align:center;

float:left;

padding:1px 5px;

cursor:pointer;

color:#0000FF;

}

.active-tab{

/*border:solid#666666 1px;

border-bottom:solid#FFF 1px;

background-color:#FFF;*/

color:#000;

font-weight:bold;

text-decoration:none;

}

.tab-content{

padding-top:5px;

display:none;

}

.wrapper.gmls{

width:100%;

}

.wrapper.gmls-app{

border:none;

}

.wrapper.gmls-search-form{

padding:2px;

margin:0;

}

.info-button,.traffic-button{

border:#000000 solid 1px;

background-color:#FFF;

padding:1.5px 4px;

cursor:pointer;

}

.wrapper.googledir,.wrapper.googledir table,.wrapper

.googledir td,.wrapper.googledir div{

font-size:12px;

margin:0;

padding:0;

}

＜/style＞

＜!--添加如下的引用,则可以使用goolge命名空间中的很多对象--＞

＜scriptsrc="http://www.google.com/jsapi?hl=zh-

CN&key=ABQIAAAAzr2EBOXUKnm_jVnk0OJI7xSosDVG8KKPE1-m51RBrvYughuyMxQ-

i1QfUnH94QxWIa6N4U6MouMmBA"type="text/javascript"＞＜/script＞

＜script src="http://ditu.google.cn/?file=api&v=2.x&hl=zh-

CN&key=ABQIAAAAzr2EBOXUKnm_jVnk0OJI7xSosDVG8KKPE1-m51RBrvYughuyMxQ-

i1QfUnH94QxWIa6N4U6MouMmBA"

type="text/javascript"＞＜/script＞

＜scriptsrc="http://www.google.com/uds/api?file=uds.

js＆v=1.0＆key=ABQIAAAAzr2EBOXUKnmjVnk0OJI7xSosDVG8KKPE1-

m51RBrvYughuyMxQ-i1QfUnH94QxWIa6N4U6MouMmBA＆hl=zh-CN"

type="text/javascript"＞＜/script＞

＜script src="http://www.google.com/uds/solutions/localsearch/

gmlocalsearch.js"

type="text/javascript"＞＜/script＞

＜/head＞

＜body＞

＜div class="wrapper"id="wrapper"＞

＜table width="100%"border="0"cellspacing="0"cellpadding="0"＞

＜tr＞

＜td valign="top"style="padding-right:10px"width="40%"＞

＜div class="map-container"id="mapContainer"＞＜/div＞

＜/td＞

＜td valign="top"＞

＜!--加载地图时的动画图片--＞

＜img style="padding:5px;"id="loadingImg"src="loading_

circle.gif"/＞

＜!--用于显示查询结果--＞

＜div class="result-panel"id="localResult"＞＜/div＞

＜!--用于显示线路结果--＞

＜div class="result-panel"id="routeResult"＞＜/div＞

＜/td＞

＜/tr＞

＜/table＞

＜/body＞

＜script src="traffic.js"＞＜/script＞

＜script src="initMap.js"＞＜/script＞

＜script src="marker.js"＞＜/script＞

＜script src="loadsearch.js"＞＜/script＞

＜script src="route.js"＞＜/script＞

＜script src="nearsearch.js"＞＜/script＞

＜script src="transit.js"＞＜/script＞

＜/html＞



当然，为了使该页面更加漂亮与友好，可通过设置CSS来进行控制。这样可以使界面的风格更加接近Google主页的风格。

由于使用了LocalSearch，因此在首页中引用Google的JavaScript，同时，引入命名空间google。



＜!--添加如下的引用,则可以使用goolge命名空间中的很多对象--＞

＜script src="http://www.google.com/jsapi?hl=zh-CN&key=ABQIAAAAzr2EBOXUKnm_

jVnk0OJI7xSosDVG8KKPE1-m51RBrvYughuyMxQ-i1QfUnH94QxWIa6N4U6MouMmBA"

type="text/javascript"＞＜/script＞

＜script src="http://ditu.google.cn/?file=api&v=2.x&hl=zh-CN&

key=ABQIAAAAzr2EBOXUKnm_jVnk0OJI7xSosDVG8KKPE1-m51RBrvYughuyMxQ-

i1QfUnH94QxWIa6N4U6MouMmBA"

type="text/javascript"＞＜/script＞

＜scriptsrc="http://www.google.com/uds/api?file=uds.

js＆v=1.0＆key=ABQIAAAAzr2EBOXUKnmjVnk0OJI7xSosDVG8KKPE1-

m51RBrvYughuyMxQ-i1QfUnH94QxWIa6N4U6MouMmBA＆hl=zh-CN"

type="text/javascript"＞＜/script＞

＜script src="http://www.google.com/uds/solutions/localsearch/

gmlocalsearch.js"

type="text/javascript"＞＜/script＞



此外，在页面的末尾，引入了其他几个JavaScript，这些JavaScript文件会在接下来的几个小节中一一介绍。



＜script src="traffic.js"＞＜/script＞

＜script src="initMap.js"＞＜/script＞

＜script src="marker.js"＞＜/script＞

＜script src="loadsearch.js"＞＜/script＞

＜script src="route.js"＞＜/script＞

＜script src="nearsearch.js"＞＜/script＞

＜script src="transit.js"＞＜/script＞




11.2.2　初始化地图

经过前一节的介绍，基本上把页面的整体框架建立好了。但是如何让这些组件加载相应的内容。但这些代码全部通过JavaScript来控件。

在本实例中，使用到了一些共用的函数，这两个函数主要用于获取DOM的元素对象。这样可以使代码简单，例如使用$()函数来代替document.getElementById()方法。



/*定义公用的函数,用于获取DOM中的对象元素*/

var$=function(id){

return document.getElementById(id);

};

function$n(tag, prt, className){

var el=document.createElement(tag);

el.className=className||"";

if(prt){

prt.appendChild(el);

}

return el;

}



来看如何加载地图。而加载地图时，使用命名空间google来自动获取用户所在的地图，从而将地图自动地设置为用户所在的城市。即使用对象google.loader.ClientLocation来自动获取用户所在城市的坐标值。



//通过IP获取客户端的坐标信息

function getLocationByIP(){

//google.loader对象是google提供的一个获取客户端信息的对象

if(google.loader＆＆google.loader.ClientLocation){

//在google.loader.ClientLocation中存储了坐标址以及客户端所在城市的信息

var loc=google.loader.ClientLocation;

if(loc.latitude＆＆loc.longitude){

location.lat=loc.latitude;

location.lng=loc.longitude;

}

}

}



当然，如果用户设置的城市，则使用用户自己设置的城市。当然，对于用户所设置的城市，也需要进行有效性与正确性的验证，只有当该用户设置的城市通过GClientGeocoder().getLocations()验证后，才可以使用。这里使用到了Ajax的功能，所以需要对response进行判断。



function getLocationByPrefs(){

isUsingDefault=true;

var lat=null;

var lng=null;

//使用设置的信息初始化地图

if(isUsingDefault＆＆lat＆＆lng){

location.lat=parseFloat(lat);

location.lng=parseFloat(lng);

initMap();

//使用默认城市或自动获取IP的方式初始化地图

}else{

//默认地址设置为"北京"

var defLoc="";

if(defLoc){

//对于给定的城市或是地址,需要使用GClientGeocoder来进行确认,看是否可以在Google数据库中查找到相应的坐标值

var geocoder=new GClientGeocoder();

geocoder.getLocations(defLoc, function(response){

//如果查询成功,返回对象不为空

if(response){

//取得返回对象中的地址对象

var place=response.Placemark[0];

//获取坐标值,在initMap中会设置此坐标值为地图中心

location.lat=place.Point.coordinates[1];

location.lng=place.Point.coordinates[0];

//如果查询失败,不存在,则使用获取IP的方式进行定位

}else{

getLocationByIP();

}

//进行地图的初始化

initMap();

});

//如果没有默认城市,使用获取客户端地址的方式来取得坐标地址

}else{

getLocationByIP();

initMap();

}

}

}



接下来就是实现真正的初始化地图的函数initMap()。在该函数中，只是加载一些常规的地图对象，这些在前面章节中已经介绍过了，不再重复。



function initMap(){

//定义地图的初始级别

location.zoom=10;

//定义地图的初始中心坐标

location.lat=location.lat||39.9056;

location.lng=location.lng||116.3958;

//初始化地图

map=new GMap2($("mapContainer"));

//设置地图参数

map.setCenter(new GLatLng(location.lat, location.lng),location.zoom);

//启用选择浏览器的连续平滑缩放

map.enableContinuousZoom();

//启用鼠标滚轮缩放

map.enableScrollWheelZoom();

//添加缩放工具栏

map.addControl(new GSmallMapControl);

//使用菜单式地图类型

map.addControl(new GMenuMapTypeControl);

//添加地形类型

map.addMapType(G_PHYSICAL_MAP);

//启用支持键盘操作

new GKeyboardHandler(map);

}



以前设置地图中，其实有一个很有意思而又不太引人注目的地图特性没有介绍，那就是设置地图的快捷键。

说实话，之前编者也没有注意过这一点，甚至都没有想过地图可以支持快捷键，一个以拖曳成名的应用，谁又能想到可以用快捷键来控制呢。类GKeyboardHandler就可以实现这样的功能。

仔细看了一下，居然是用来使地图支持键盘操作的，更有意思的是，这个类在文档顶部的类名列表中没有出现，不知道是整理文档的疏漏，还是因为这个类太小，小的连一个方法或者参数都没有，只有光秃秃一个类充作构造函数，也可能是这个类所支持的键盘操作有限吧。我们将其支持的键整理成表11-1。

[image: ]


要使用鼠标操作地图进行移动和缩放操作，只不过需要先点击地图，使地图容器处于激活状态。键盘用起来也不错，感觉地图的移动居然比鼠标拖动时还要平滑。

如果需要在地图上使用，只需要一个语句：



new GKeyboardHandler(map);



最后，本节完整的代码如下所示，读者也可以参见本书配套光盘中ch11\initMap.js的代码。



/*定义公用的函数,用于获取DOM中的对象元素*/

var$=function(id){

return document.getElementById(id);

};

function$n(tag, prt, className){

var el=document.createElement(tag);

el.className=className||"";

if(prt){

prt.appendChild(el);

}

return el;

}

/*定义变量*/

var map;

var isUsingDefault;

//用于记录系列参数

var location={};

var localResult={};

var routeResult={};

var routeControl=null;

var localControl=null;

//获得本地查询的DOM元素

var localDom=$("localResult");

//获得线路查询的DOM元素

var routeDom=$("routeResult");

var infoTabKeys={route:"route",transit:"transit",near:"near"};

//地图的KEY

var apiKey="ABQIAAAA91OZMiOe8VfhdtstxQrBBxTqQ5WtUwE0C8FR1hRk-yj3qFOmhhToKuCkHwzulU

TwzU6LJb92tmbOKA";

/*开始执行初始化地图的函数*/

getLocationByPrefs();

function getLocationByPrefs(){

isUsingDefault=true;

var lat=null;

var lng=null;

//使用设置的信息初始化地图

if(isUsingDefault＆＆lat＆＆lng){

location.lat=parseFloat(lat);

location.lng=parseFloat(lng);

initMap();

//使用默认城市或自动获取IP的方式初始化地图

}else{

//默认地址设置为"北京"

var defLoc="";

if(defLoc){

//对于给定的城市或是地址,需要使用GClientGeocoder来进行确认,是否可以在Google数据库中查找到相应的坐标值

var geocoder=new GClientGeocoder();

geocoder.getLocations(defLoc, function(response){

//如果查询成功,返回对象不为空

if(response){

//取得返回对象中的地址对象

var place=response.Placemark[0];

//获取坐标值,在initMap中会设置此坐标值为地图中心

location.lat=place.Point.coordinates[1];

location.lng=place.Point.coordinates[0];

//如果查询失败,不存在,则使用获取IP的方式进行定位

}else{

getLocationByIP();

}

//进行地图的初始化

initMap();

});

//如果没有默认城市,使用获取客户端地址的方式来取得坐标地址

}else{

getLocationByIP();

initMap();

}

}

}

//通过IP获取客户端的坐标信息

function getLocationByIP(){

//google.loader对象是google提供的一个获取客户端信息的对象

if(google.loader＆＆google.loader.ClientLocation){

//在google.loader.ClientLocation中存储了坐标值以及客户端所在城市的信息

var loc=google.loader.ClientLocation;

if(loc.latitude＆＆loc.longitude){

location.lat=loc.latitude;

location.lng=loc.longitude;

}

}

}

function initMap(){

//定义地图的初始级别

location.zoom=10;

//定义地图的初始中心坐标

location.lat=location.lat||39.9056;

location.lng=location.lng||116.3958;

//初始化地图

map=new GMap2($("mapContainer"));

//设置地图参数

map.setCenter(new GLatLng(location.lat, location.lng),location.zoom);

//启用选择浏览器的连续平滑缩放

map.enableContinuousZoom();

//启用鼠标滚轮缩放

map.enableScrollWheelZoom();

//添加缩放工具栏

map.addControl(new GSmallMapControl);

//使用菜单式地图类型

map.addControl(new GMenuMapTypeControl);

//添加地形类型

map.addMapType(G_PHYSICAL_MAP);

//启用支持键盘操作

new GKeyboardHandler(map);

}



由以上的代码，可以看到一个比较框架性的界面，读者如果运行以上的代码，可以看到如图11-2所示的界面。
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图　11-2　系统框架界面


11.2.3　本地搜索

下面来加载本地搜索。这个也是本实例中很重要的功能。通过前面章节的学习，已经知道，localsearch对象需要一系列的函数来支撑。这些都通过设置LocalSearch()的options来实现。



var options={resultList:localDom,

//"提示：缩放地图到目标范围内可以搜索到更精确的结果!"

searchFormHint:"\u63d0\u793a\uff1a\u7f29\u653e\u5730\u56fe\u5230\

u76ee\u6807\u8303\u56f4\u5185\u53ef\u4ee5\u641c\u7d22\u5230\

u66f4\u7cbe\u786e\u7684\u7ed3\u679c\uff01",

//在搜索结果被清除的时候调用,也就是在点击搜索结果上的"清除结果"这个链接后调用此方法

onIdleCallback:onSearchIdle,

//在已经得到搜索结果但是还没有添加到地图上的时候调用,清空上一次的查询结果

onSearchCompleteCallback:clearRouteResult,

//这个在所有结果标记都已经创建但还没有添加到地图之前调用

onMarkersSetCallback:onSearchLoaded,

//在打开一条搜索记录的信息窗口前会被调用

onGenerateMarkerHtmlCallback:genInfoWindowHtml};

//定义LocalSearch

localControl=new google.maps.LocalSearch(options);



resultList参数用来指定搜索结果的DOM显示样式，默认是用列表的方式显示（G_GOOGLE BAR_RESULT_LIST_INLINE），还有一种是添加一对方向箭头让用户逐个翻阅，就像右边的地图里显示的那样。如果地图空间比较小的话可以用后一种。



resultList:G_GOOGLEBAR_RESULT_LIST_SUPPRESS



searchFormHint参数设置一些提示信息。这个在文档里没有列出来，但是也可以使用，用来设定输入框处于非激活状态时的提示语，默认的是“搜索地图”，也可以设成自己的提示语，比如：



searchFormHint:"hi,在这里可以直接搜索地图"



onIdleCallback参数后面的方法，在搜索结果被清除的时候调用，也就是在点击搜索结果上的“清除结果”这个链接后调用此方法。onSearchIdle()函数的代码如下，它主要用于隐藏结果显示栏，自动调整地图的尺寸。



//在搜索结果被清除的时候调用,也就是在点击搜索结果上的"清除结果"这个链接后调用此方法

function onSearchIdle(){

//先将查询结果的DIV隐藏

localDom.style.display="none";

//同时,调整地图的尺寸

adjustHeight();

}



onSearchCompleteCallback参数用于在已经得到搜索结果但是还没有添加到地图上的时候调用，clearRouteResult()函数清空上一次的查询结果，为下一次的查询结果提供一个清空的环境。注意，使用map.removeOverlay()方法。



//在已经得到搜索结果但是还没有添加到地图上的时候调用,清空上一次的查询结果

function clearRouteResult(){

if(routeResult.polyline){

map.removeOverlay(routeResult.polyline);

routeResult.polyline=null;

}

if(routeResult.markers){

for(var i=0,marker;marker=routeResult.markers[i];i++){

map.removeOverlay(marker);

}

routeResult.markers=null;

}

routeDom.style.display="none";

}



onMarkersSetCallback参数，它在所有结果标记都已经创建但还没有添加到地图之前调用，传入的参数是一个搜索结果的数组results，数组里的每一项对应一条搜索记录，包括latLng、marker和result，对应结果的坐标GLatLng、标记GMarker和结果记录GlocalResult。这个时候结果的显示列表已经创建完成了，所以，如果想修改这个显示结果不妨试试这个设置项。读者可以通过函数onSearchLoaded的代码来理解。



//这个在所有结果标记都已经创建但还没有添加到地图之前调用

function onSearchLoaded(results){

localDom.style.display="block";

if(localDom.clientHeight＞185){

localDom.style.height=185+"px";

}

adjustHeight();

var elems=localDom.getElementsByTagName("a");

for(var i=0,elem;elem=elems[i];i++){

//为"更多结果"添加超级链接,首先找到该class=gmls-more-results的对象

if(elem.className=="gmls-more-results"){

//超级链接

//"http://ditu.google.cn/maps?hl=zh-CN＆ie=UTF8＆sll=23.117001,113.25＆sspn=0.

6315057727506781,0.8789062500000033＆f=q＆q=undefined"

elem.href=getDituUrl()+"＆f=q＆q="+encodeURIComponent(searcher.ne);

}

}

}



onGenerateMarkerHtmlCallback参数在打开一条搜索记录的信息窗口前会被调用，传入marker、html和result三个参数，分别对应这条记录在地图上的标记（GMarker）、填充信息窗口的html字符串、对应的搜索结果（GlocalResult）。这里定义的回调方法必须返回一个dom对象，用在打开的信息窗口中。所以，通过这一项的设置，就可以更改搜索结果的信息窗口里的默认内容了。

在本实例中，通过重新编写该窗口信息内容来展示如何实现这样的功能。genInfoWindowHtml函数的内容比较多，也比较复杂，将在下一节来实现。

当然，本节的完整的代码如下所示，读者也可以查看本书配套光盘中ch11\loadsearch.js的代码。



/*添加本地搜索控件*/

searchLoaded();

function searchLoaded(){

//设置LocalSearch的选项

var options={resultList:localDom,

//"提示：缩放地图到目标范围内可以搜索到更精确的结果!"

searchFormHint:"\u63d0\u793a\uff1a\u7f29\u653e\u5730\u56fe\

u5230\u76ee\u6807\u8303\u56f4\u5185\u53ef\u4ee5\u641c\u7d22\

u5230\u66f4\u7cbe\u786e\u7684\u7ed3\u679c\uff01",

//在搜索结果被清除的时候调用,也就是在点击搜索结果上的"清除结果"这个链接后调用此方法

onIdleCallback:onSearchIdle,

//在已经得到搜索结果但是还没有添加到地图上的时候调用,清空上一次的查询结果

onSearchCompleteCallback:clearRouteResult,

//这个在所有结果标记都已经创建但还没有添加到地图之前调用

onMarkersSetCallback:onSearchLoaded,

//在打开一条搜索记录的信息窗口前会被调用

onGenerateMarkerHtmlCallback:genInfoWindowHtml};

//定义LocalSearch

localControl=new google.maps.LocalSearch(options);

//将加载等待的图片隐藏

$("loadingImg").style.display="none";

//设置LocalSearch的位置与大小

map.addControl(localControl, new GControlPosition(G_ANCHOR_BOTTOM_LEFT, new

GSize(0,-10)));

//获得搜索器对象

searcher=localControl.gs;

map.getContainer().style.marginBottom="26px";

adjustHeight();

localControl.focus();

var query="好又多";

if(query){

localControl.newSearch(query);

}

}

//在搜索结果被清除的时候调用,也就是在点击搜索结果上的"清除结果"这个链接后调用此方法

function onSearchIdle(){

//先将查询结果的DIV隐藏

localDom.style.display="none";

//同时,调整地图的尺寸

adjustHeight();

}

//在已经得到搜索结果但是还没有添加到地图上的时候调用,清空上一次的查询结果

function clearRouteResult(){

if(routeResult.polyline){

map.removeOverlay(routeResult.polyline);

routeResult.polyline=null;

}

if(routeResult.markers){

for(var i=0,marker;marker=routeResult.markers[i];i++){

map.removeOverlay(marker);

}

routeResult.markers=null;

}

routeDom.style.display="none";

}

//这个方法在所有结果标记都已经创建但还没有添加到地图之前调用

function onSearchLoaded(results){

localDom.style.display="block";

if(localDom.clientHeight＞185){

localDom.style.height=185+"px";

}

adjustHeight();

var elems=localDom.getElementsByTagName("a");

for(var i=0,elem;elem=elems[i];i++){

//为"更多结果"添加超级链接,首先找到该class=gmls-more-results的对象

if(elem.className=="gmls-more-results"){

//超级链接"http://ditu.google.cn/maps?hl=zh-CN＆ie=UTF8＆sll=23.117001,113.2

5＆sspn=0.6315057727506781,0.8789062500000033＆f=q＆q=undefined"

elem.href=getDituUrl()+"＆f=q＆q="+encodeURIComponent(searcher.

ne);

}

}

}

function adjustHeight(){

map.checkResize();

}



运行系统的主界面index.html，可以看到如图11-3所示的界面，可以看到地图的下方有一个搜索的输入框。读者可以随意地输入查询内容，点击搜索，搜索结果会自动显示在右边的结果栏中。同时可以看到，查询结果在地图上定位时，信息窗口是Google所提供的默认窗口。接下来的章节会实现对这一窗口的自定义。
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图　11-3　地图搜索结果


11.2.4　自定义信息窗口

在本节中，会实现信息窗口的自定义（图11-4）。将改变Google所提供的默认窗口。新的窗口中将会显示网点名称、地址、电话以及图中图。此处，对于该网点，将提供三个很强大的功能，即在附件搜索、驾车路线以及公交路线。
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图　11-4　自定义信息窗口

genInfoWindowHtml()函数实现的就是以上的几大功能。该函数比较长，也有一定的困难，因此，笔者对函数中的代码进行了一一的详细注解。



function genInfoWindowHtml(marker, html, result){

localResult.curResult=result;

localResult.marker=marker;

var dom=$n("div");

//----第一部分信息开始

/*

获得去"地图主页上查看更多信息"的链接,

例如http://ditu.google.cn/maps?hl=zh-CN＆ie=UTF8＆sll=23.117001,113.25＆sspn=0.631

5057727506781,0.8789062500000033＆f=q＆q=%E5%A4%A9%E6%B4%A5%E5%8C%85%E5%AD%90%E9

%93%BA

*/

var link=getDituUrl()+"＆f=q＆q="+encodeURIComponent(result.

titleNoFormatting);

var ll=marker.getPoint().lat()+","+marker.getPoint().lng();

var zoom=map.getZoom()＞13?10:15;

/*

获得静态图片,即用户在标注点窗口上所看到的图中图的效果.其实是一个链接,

例如：http://ditu.google.cn/staticmap?center=2 3.2 0 4 6 2 1,1 1 3.

2 7 5 9 8 4＆zoom=1 5＆size=1 0 0 x 6 7＆markers=2 3.2 0 4 6 2 1,1 1 3.2 7 5 9 8 4,r

ed＆key=ABQIAAAA 9 1 OZMiOe 8 VfhdtstxQrBBxTqQ 5 WtUwE 0 C 8 FR 1 hRk-

yj3qFOmhhToKuCkHwzulUTwzU6LJb92tmbOKA

*/

var staticUrl="http://ditu.google.cn/staticmap?center="+ll+"＆zoom="+zoom

+"＆size=100x67＆markers="+ll+",red＆key="+apiKey;

//开始显示信息窗口的标题

var html="＜div style=\"width:220px;\"＞"+"＜p class=\"info-title\"＞"+result.

titleNoFormatting+"＜/p＞"+"＜p style=\"width:95%;text-align:right;\"＞";

//添加信息窗口的图中图及去主页查看信息的链接,同时添加onclick事件

html+="＜a href=\""+link+"\"target=\"_blank\"＞\u53bb\u5730\u56fe\u4e3b\

u9875\u67e5\u770b\u66f4\u591a\u4fe1\u606f＜/a＞＜/p＞"+"＜div class=\"info-

paragraph\"＞"+"＜p style=\"float:right;height:67px;width:100px;\"＞＜img style=\

"border:solid#0000CC 1px;cursor:pointer;height:67px;width:100px;\"src=\""+

staticUrl+"\"onclick=\"magnifyMap()\"/＞＜br/＞"+"＜/p＞";

//添加信息窗口的地址信息

if(result.streetAddress){

html+="＜p style=\"width:110px;\"＞＜span＞\u5730\u5740\uff1a＜/span＞＜/p＞"+

"＜p style=\"width:100px;padding-left:1em;\"＞"+result.streetAddress+"＜/

p＞";

}

//添加信息窗口的电话信息

if(result.phoneNumbers){

html+="＜p style=\"width:110px;\"＞＜span＞\u7535\u8bdd\uff1a＜/span＞＜/p＞"+

"＜p style=\"width:100px;padding-left:1em;\"＞"+result.phoneNumbers[0].

number+"＜/p＞";

}

html+="＜/div＞";

//----第一部分信息结束

//----第二部分信息开始

html+="＜div class=\"info-paragraph\"＞"+

//添加三个tab

"＜div class=\"tab-head\"＞"+

//在附近搜索,添加onclick, onmouseout, onmouseover事件

"＜p class=\"tab-item active-tab\"id=\"near_tab\"

on click=\"on Info Tab Click('near');\"onmouseout=\

"this.style.textDecoration='none'\"onmouseover=\

"onInfoTabMouseover(this)\"＞\u5728\u9644\u8fd1\u641c\u7d22＜/

p＞"+

//驾车路线

"＜p class=\"tab-item\"i d=\"route_tab\"on click=\

"onInfoTabClick('route');\"onmouseout=\"this.

style.textDecoration='none'\"onmouseover=\

"onInfoTabMouseover(this)\"＞\u9a7e\u8f66\u8def\u7ebf＜/p＞"+

//公交路线

"＜p class=\"tab-item\"id=\"transit_tab\"onclick=\

"onInfoTabClick('transit');\"onmouseout=\"this.

style.textDecoration='none'\"onmouseover=\

"onInfoTabMouseover(this)\"＞\u516c\u4ea4\u8def\u7ebf＜/p＞"+

"＜/div＞"+

//在附近搜索

"＜div id=\"near_cnt\"class=\"tab-content\"style=\"display:

block;\"＞"+"＜p class=\"info-tip\"＞＜span＞\u4f8b\u5982\

uff1a\u4e1c\u57ce\u533a\u4e66\u5e97＜/span＞＜/p＞"+

//在附近搜索：搜索内容输入框

"＜input type=\"text\"id=\"near_input\"style=\"width:75%\"

class=\"gsc-input\"onkeydown=\"inputonkeydown(this,

event)\"/＞"+

//在附近搜索：搜索按钮

"＜input type=\"button\"class=\"info-button gsc-search-

button\"value=\"\u641c\u7d22\"onclick=\"getNear();\"/＞"

+

"＜/div＞"+

//驾车路线

"＜div id=\"route_cnt\"class=\"tab-content\".＞"+

"＜p class=\"info-tip\"＞"+

//驾车路线：输入出发点

"＜input type=\"radio\"name=\"route\"id=\"routeFrom\"

checked=\"checked\"/＞\u8f93\u5165\u76ee\u7684\

u5730"+

//车路线：输入目的地

"＜input type=\"radio\"name=\"route\"id=\"routeTo\"/＞\

u8f93\u5165\u51fa\u53d1\u70b9＜/p＞"+

//驾车路线：搜索内容输入框

"＜inputtype=\"text\"id=\"route_input\"style=\

"width:7 5%\"class=\"gsc-input\"onkeydown=\

"inputonkeydown(this, event)\"/＞"+

//驾车路线：搜索按钮

"＜inputtype=\"button\"class=\"info-buttongsc-

search-button\"value=\"\u641c\u7d22\"onclick=\

"getRoute();\"/＞"+

//驾车路线：错误或无结果的提示,例如"去Google地图主页试试"

"＜pid=\"routeErrMsg\"style=\"display:

none;color:#ff0000;margin-top:2px;\"＞\u6ca1\u6709\u627e\

u5230\u6709\u6548\u7ed3\u679c\uff0c＜a href=\"\"id=\

"moreRouteLink\"target=\"_blank\"＞\u53bb\u8c37\u6b4c\

u5730\u56fe\u4e3b\u9875\u8bd5\u8bd5＜/a＞＜/p＞"+

"＜/div＞"+

//公交路线

"＜div id=\"transit_cnt\"class=\"tab-content\"＞"+"＜p class=\

"info-tip\"＞"+

//公交路线：输入出发点

"＜input type=\"radio\"name=\"transit\"id=\"transitFrom\"

checked=\"checked\"/＞\u8f93\u5165\u76ee\u7684\

u5730"+

//公交路线：输入目的地

"＜input type=\"radio\"name=\"transit\"id=\"transitTo\"/＞\

u8f93\u5165\u51fa\u53d1\u70b9＜/p＞"+

//公交路线：搜索内容输入框

"＜input type=\"text\"id=\"transit_input\"style=\

"width:52%\"class=\"gsc-input\"onkeydown=\

"inputonkeydown(this, event)\"/＞"+

//公交路线：搜索链接

"＜a class=\"info-button gsc-search-button\"style=\

"border:none;\"href=\"javascript:getTransit();\"＞\

u53bb\u5730\u56fe\u4e3b\u9875\u641c\u7d22＜/a＞"+

"＜/div＞"+

"＜/div＞";

dom.innerHTML=html;

//----第二部分信息结束

return dom;

}



函数genInfoWindowHtml()主要实现在信息窗口的布局，但相关按钮的功能还没有实现。至于在附近搜索、驾车路线、公车路线等功能，将在接下来的章节中实现。本节，先来实现这三个tab之间的切换，同时，点击每一个tab时会调用onInfoTabClick()函数。而当鼠标经过时，会调用onInfoTabMouseover()方法。



//在各个tab之间进行切换时的click事件

function onInfoTabClick(key){

//该tab设置为活动

$(key+"_tab").className="tab-item active-tab";

//该tab可见

$(key+"_cnt").style.display="block";

//该tab下面的搜索框获得焦点

$(key+"_input").focus();

//将其他tab暂时设置为非活动,其内容不显示

for(var i in infoTabKeys){

if(infoTabKeys[i]!=key){

//非活动

$(infoTabKeys[i]+"_tab").className="tab-item";

//其内容不显示

$(infoTabKeys[i]+"_cnt").style.display="none";

}

}

//调用地图自动更新窗口内容的方法

map.updateInfoWindow();

}

//当鼠标经过tab时,将文字加上下画线

function onInfoTabMouseover(elem){

//只处理非活动的tab

if(elem.className＆＆elem.className.indexOf("active-tab")==-1){

//将文字加上下画线

elem.style.textDecoration="underline";

}

}

//回车进行搜索

function inputonkeydown(elem, e){

e=e||window.event;

e.stopPropagation?e.stopPropagation():e.cancelBubble=true;

var keyCode=e.keyCode||e.which||e.charCode;

//只有在用户回车时进行搜索

if(keyCode==13){

if(elem.id=="route_input"){

getRoute();

}else{

if(elem.id=="near_input"){

getNear();

}else{

if(elem.id=="transit_input"){

getTransit();

}

}

}

}

}



最后，实现自定义信息窗口的完整代码如下，读者也可以参见本书配套光盘中ch11\marker.js的代码。



function genInfoWindowHtml(marker, html, result){

localResult.curResult=result;

localResult.marker=marker;

var dom=$n("div");

//----第一部分信息开始

/*

获得去"地图主页上查看更多信息"的链接,

例如：http://ditu.google.cn/maps?hl=zh-CN＆ie=UTF8＆sll=23.117001,113.25＆sspn=0.631

5057727506781,0.8789062500000033＆f=q＆q=%E5%A4%A9%E6%B4%A5%E5%8C%85%E5%AD%90%E9%

93%BA

*/

var link=getDituUrl()+"＆f=q＆q="+encodeURIComponent(result.

titleNoFormatting);

var ll=marker.getPoint().lat()+","+marker.getPoint().lng();

var zoom=map.getZoom()＞13?10:15;

/*

获得静态图片,即用户在标注点窗口上所看到的图中图的效果.其实是一个链接,

例如：http://ditu.google.cn/staticmap?center=23.204621,113.275984

＆zoom=1 5＆size=100 x 67＆markers=23.204621,113.275984,red＆key=ABQIA

AAA91OZMiOe8VfhdtstxQrBBxTqQ5WtUwE0C8FR1hRk-yj3qFOmhh ToKuCkHwzulUTwzU6LJb92tmbO

KA

*/

var staticUrl="http://ditu.google.cn/staticmap?center="+ll+"＆zoom="+zoom

+"＆size=100x67＆markers="+ll+",red＆key="+apiKey;

//开始显示信息窗口的标题

var html="＜div style=\"width:220px;\"＞"+"＜p class=\"info-title\"＞"+result.

titleNoFormatting+"＜/p＞"+"＜p style=\"width:95%;text-align:right;\"＞";

//添加信息浮窗的图中图及去主页查看信息的链接,同时添加onclick事件

html+="＜a href=\""+link+"\"target=\"_blank\"＞\u53bb\u5730\u56fe\u4e3b\

u9875\u67e5\u770b\u66f4\u591a\u4fe1\u606f＜/a＞＜/p＞"+"＜div class=\"info-

paragraph\"＞"+"＜p style=\"float:right;height:67px;width:100px;\"＞＜img style=\

"border:solid#0000CC 1px;cursor:pointer;height:67px;width:100px;\"src=\""+

staticUrl+"\"onclick=\"magnifyMap()\"/＞＜br/＞"+"＜/p＞";

//添加信息浮窗的地址信息

if(result.streetAddress){

html+="＜p style=\"width:110px;\"＞＜span＞\u5730\u5740\uff1a＜/span＞＜/p＞"+"＜p

style=\"width:100px;padding-left:1em;\"＞"+result.streetAddress+"＜/p＞";

}

//添加信息浮窗的电话信息

if(result.phoneNumbers){

html+="＜p style=\"width:110px;\"＞＜span＞\u7535\u8bdd\uff1a＜/span＞＜/p＞"+"＜p

style=\"width:100px;padding-left:1em;\"＞"+result.phoneNumbers[0].number

+"＜/p＞";

}

html+="＜/div＞";

//----第一部分信息结束

//----第二部分信息开始

html+="＜div class=\"info-paragraph\"＞"+

//添加三个tab

"＜div class=\"tab-head\"＞"+

//在附近搜索,添加onclick, onmouseout, onmouseover事件

"＜p class=\"tab-item active-tab\"i d=\"near_tab\"

on click=\"on Info Tab Click('near');\"onmouseout=\

"this.style.textDecoration='none'\"onmouseover=\

"onInfoTabMouseover(this)\"＞\u5728\u9644\u8fd1\u641c\u7d22＜/

p＞"+

//驾车路线

"＜p class=\"tab-item\"id=\"route_tab\"on click=\

"onInfoTabClick('route');\"onmouseout=\"this.

style.textDecoration='none'\"onmouseover=\

"onInfoTabMouseover(this)\"＞\u9a7e\u8f66\u8def\u7ebf＜/p＞"+

//公交路线

"＜p class=\"tab-item\"id=\"transit_tab\"onclick=\

"onInfoTabClick('transit');\"onmouseout=\"this.

style.textDecoration='none'\"onmouseover=\

"onInfoTabMouseover(this)\"＞\u516c\u4ea4\u8def\u7ebf＜/p＞"+

"＜/div＞"+

//在附近搜索

"＜div id=\"near_cnt\"class=\"tab-content\"style=\"display:

block;\"＞"+"＜p class=\"info-tip\"＞＜span＞\u4f8b\u5982\uff1a\

u4e1c\u57ce\u533a\u4e66\u5e97＜/span＞＜/p＞"+

//在附近搜索：搜索内容输入框

"＜input type=\"text\"id=\"near_input\"style=\"width:75%\"

class=\"gsc-input\"onkeydown=\"inputonkeydown(this,

event)\"/＞"+

//在附近搜索：搜索按钮

"＜input type=\"button\"class=\"info-button gsc-search-button\"

value=\"\u641c\u7d22\"onclick=\"getNear();\"/＞"+

"＜/div＞"+

//驾车路线

"＜div id=\"route_cnt\"class=\"tab-content\"＞"+

"＜p class=\"info-tip\"＞"+

//驾车路线：输入出发点

"＜input type=\"radio\"name=\"route\"id=\"routeFrom\"

checked=\"checked\"/＞\u 8 f 9 3\u 5 1 6 5\u 7 6 ee\u 7 6 8 4\

u5730"+

//车路线：输入目的地

"＜input type=\"radio\"name=\"route\"id=\"routeTo\"/＞\

u8f93\u5165\u51fa\u53d1\u70b9＜/p＞"+

//驾车路线：搜索内容输入框

"＜input type=\"text\"id=\"route_input\"style=\"width:75%\"

class=\"gsc-input\"onkeydown=\"inputonkeydown(this,

event)\"/＞"+

//驾车路线：搜索按钮

"＜input type=\"button\"class=\"info-button gsc-search-

button\"value=\"\u641c\u7d22\"onclick=\"getRoute();\"/＞"

+

//驾车路线：错误或无结果的提示,例如"去Google地图主页试试"

"＜p id=\"routeErrMsg\"style=\"display:

none;color:#ff0000;margin-top:2px;\"＞\u6ca1\u6709\u627e\

u5230\u6709\u6548\u7ed3\u679c\uff0c＜a href=\"\"id=\

"moreRouteLink\"target=\"_blank\"＞\u53bb\u8c37\u6b4c\

u5730\u56fe\u4e3b\u9875\u8bd5\u8bd5＜/a＞＜/p＞"+

"＜/div＞"+

//公交路线

"＜div id=\"transit_cnt\"class=\"tab-content\"＞"+"＜p class=\

"info-tip\"＞"+

//公交路线：输入出发点

"＜input type=\"radio\"name=\"transit\"id=\"transitFrom\"

checked=\"checked\"/＞\u 8 f 9 3\u 5 1 6 5\u 7 6 ee\u 7 6 8 4\

u5730"+

//公交路线：输入目的地

"＜input type=\"radio\"name=\"transit\"id=\"transitTo\"/＞\

u8f93\u5165\u51fa\u53d1\u70b9＜/p＞"+

//公交路线：搜索内容输入框

"＜input type=\"text\"id=\"transit_input\"style=\

"width:5 2%\"class=\"gsc-input\"onkeydown=\

"inputonkeydown(this, event)\"/＞"+

//公交路线：搜索链接

"＜a class=\"info-button gsc-search-button\"style=\

"border:none;\"href=\"javascript:getTransit();\"＞\u53bb\

u5730\u56fe\u4e3b\u9875\u641c\u7d22＜/a＞"+

"＜/div＞"+

"＜/div＞";

dom.innerHTML=html;

//----第二部分信息结束

return dom;

}

//获取"更多结果"的超级链接

function getDituUrl(){

//获得地图中心点

var center=map.getCenter();

//返回GLatLng,其坐标表示此矩形的大小

var span=map.getBounds().toSpan();

//获得地图中心点的坐标

var ll=center.lat()+","+center.lng();

//获得当前可视矩形的大小

var spn=span.lat()+","+span.lng();

//设置查询中心点以及查询范围

return"http://ditu.google.cn/maps?hl=zh-CN＆ie=UTF8＆sll="+ll+"＆sspn="+spn;

}

//图中图的onclick事件

function magnifyMap(){

var zoom=map.getZoom()＞13?10:15;

map.setCenter(localResult.marker.getPoint(),zoom);

map.updateInfoWindow();

}

//在各个tab之间进行切换时的click事件

function onInfoTabClick(key){

//该tab置为活动

$(key+"_tab").className="tab-item active-tab";

//该tab可见

$(key+"_cnt").style.display="block";

//该tab下面的搜索框获得焦点

$(key+"_input").focus();

//将其他tab暂时设置为非活动,其内容不显示

for(var i in infoTabKeys){

if(infoTabKeys[i]!=key){

//非活动

$(infoTabKeys[i]+"_tab").className="tab-item";

//其内容不显示

$(infoTabKeys[i]+"_cnt").style.display="none";

}

}

//调用地图自动更新浮窗内容的方法

map.updateInfoWindow();

}

//当鼠标经过tab时,将文字加上下画线

function onInfoTabMouseover(elem){

//只处理非活动的tab

if(elem.className＆＆elem.className.indexOf("active-tab")==-1){

//将文字加上下画线

elem.style.textDecoration="underline";

}

}

//回车进行搜索

function inputonkeydown(elem, e){

e=e||window.event;

e.stopPropagation?e.stopPropagation():e.cancelBubble=true;

var keyCode=e.keyCode||e.which||e.charCode;

//只有在用户回车时进行搜索

if(keyCode==13){

if(elem.id=="route_input"){

getRoute();

}else{

if(elem.id=="near_input"){

getNear();

}else{

if(elem.id=="transit_input"){

getTransit();

}

}

}

}

}


11.2.5　在附近搜索

在附近搜索与周边搜索的功能是一样。即在某一地点的周边进行相关兴趣点的搜索。而在这里，结合信息浮窗的功能，查询该网点周边的某一特定查询内容的搜索。其实代码很简单，即调用localsearch对象的newSearch()方法即可。代码如下所示：



function getNear(){

//如果当前的地图级别小于16,自动设置为16

if(map.getZoom()＜16){

map.setZoom(16);

}

//获取查询的内容

var value=$("near_input").value;

if(value){

//调用glocalsearch.js的方法,该方法读者可以在该文件中查看得到

localControl.newSearch(value);

}

}



以上代码可以在本书配套光盘中ch11\nearsearch.js找到。以上的代码完成后，在信息窗口中，输入想查询的内容，点击搜索按钮，即可以查询该网点周围相关的内容（见图11-5）。
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图　11-5　在附近搜索


11.2.6　驾车路线

驾车线路查询，利用的还是Google Maps API中所提供的接口对象GDirections，对于该对象，侦听其主要3个事件对象，即可以完成这里的驾车路线查询功能。这3个事件分别是load、error和addoverlay。代码如下所示：



function getRoute(){

//如果用户输入的是出发点

if($("routeFrom").checked){

var from=$("route_input").value;

var to=localResult.curResult.streetAddress;

//如果用户输入的是目的地

}else{

if($("routeTo").checked){

var from=localResult.curResult.streetAddress;

var to=$("route_input").value;

}

}

//如果还没有线路GDirections对象

if(!routeControl){

//初始化GDirections对象

routeControl=new GDirections(map, routeDom);

//线路初始化时清空函数

GEvent.addListener(routeControl,"load",clearLocalResult);

//加载错误或是无数据时返回的处理函数

GEvent.addListener(routeControl,"error",onRouteError);

//将线路添加至地图

GEvent.addListener(routeControl,"addoverlay",onRouteLoaded);

}

//输出查询的起点与目的地

if(from＆＆to){

routeControl.load("from:"+from+"to:"+to);

}

}



load事件：当然，针对这3个事件，进行了侦听还没有完成其功能，还需要实现这3个事件的函数。在GDirections对象加载的时候，通过侦听load事件，让其调用下面的clearLocalResult方法，该方法主要用于清除上一次的查询结果，并做好相关的初始化工作。



//进行线路查询时的初始化清空工作

function clearLocalResult(){

//先关闭地图上的信息窗口

map.closeInfoWindow();

//如果搜索显示的DIV中有内容

if(localResult.results){

//清空地图上的标注点

for(var i=0,result;result=localResult.results[i];i++){

map.removeOverlay(result.marker);

}

//对象置空

localResult.results=null;

}

//搜索结果DIV对象置为不可见,因为要显示线路的DIV对象

localDom.style.display="none";

}



error事件，即当查询结果失败或是根本没有数据返回时，可以对error事件进行侦听，从而进行相关的处理，增强程序的用户友好性。onRouteError()主要处理无数据返回时，显示的信息提示以及提供额外的一个链接。



//线路查询的错误处理或无数据返回

function onRouteError(){

//首先看看有没有用于显示错误的对象

if(!$("routeErrMsg")){

return;

}

//错误显示对象置为可见

$("routeErrMsg").style.display="block";

//设置线路查询的起点与目的地

if($("routeFrom").checked){

var from=$("route_input").value;

var to=localResult.curResult.streetAddress;

}else{

if($("routeTo").checked){

var from=localResult.curResult.streetAddress;

var to=$("route_input").value;

}

}

//更多的线路查询连接

$("moreRouteLink").href=getDituUrl()+"＆f=d＆saddr="+encodeURIComponent(from)

+"＆daddr="+encodeURIComponent(to);

//更新地图上的信息窗口

map.updateInfoWindow();

return false;

}



Addoverlay事件：最后一个事件，用于进行当服务器端已经查询到结果，返回了数据，准备显示在地图之前的处理。此时，通过侦听Addoverlay事件，来进行自定义的一些处理。onRouteLoaded()函数把查询结果显示在结果显示栏中。



/*

查询线路,

例如从：广东省广州市海珠区新港西路135号至广东省广州市天河区岑村立交桥

*/

function onRouteLoaded(){

//将用于显示线路的DIV置为可见

routeDom.style.display="block";

//为了防止DIV过长,设定其高度为185px

if(routeDom.clientHeight＞185){

routeDom.style.height=185+"px";

}

//调整地图的尺寸

adjustHeight();

//将查询到的线路赋给线路显示DIV

routeResult.polyline=routeControl.getPolyline();

//记录两点

routeResult.markers=[routeControl.getMarker(0),routeControl.getMarker(1)];

//在GLog中显示全线的估计长度,例如"12.9公里(大约13分钟)"

GLog.write(routeControl.getSummaryHtml());

}



最后本节完整的代码如下所示，读者也可以参见本书配套光盘中ch11\route.js的代码。



function getRoute(){

//如果用户输入的是出发点

if($("routeFrom").checked){

var from=$("route_input").value;

var to=localResult.curResult.streetAddress;

//如果用户输入的是目的地

}else{

if($("routeTo").checked){

var from=localResult.curResult.streetAddress;

var to=$("route_input").value;

}

}

//如果还没有线路GDirections对象

if(!routeControl){

//初始化GDirections对象

routeControl=new GDirections(map, routeDom);

//线路初始化时清空函数

GEvent.addListener(routeControl,"load",clearLocalResult);

//加载错误时或是无数据返回的处理函数

GEvent.addListener(routeControl,"error",onRouteError);

//将线路添加至地图

GEvent.addListener(routeControl,"addoverlay",onRouteLoaded);

}

//输出查询的起点与目的地

if(from＆＆to){

routeControl.load("from:"+from+"to:"+to);

}

}

//进行线路查询时的初始化清空工作

function clearLocalResult(){

//先关闭地图上的信息窗口

map.closeInfoWindow();

//如果搜索显示的DIV中有内容

if(localResult.results){

//清空地图上的标注点

for(var i=0,result;result=localResult.results[i];i++){

map.removeOverlay(result.marker);

}

//对象置空

localResult.results=null;

}

//搜索结果DIV对象置为不可见,因为要显示线路的DIV对象

localDom.style.display="none";

}

//线路查询的错误处理或无数据返回

function onRouteError(){

//首先看看有没有用于显示错误的对象

if(!$("routeErrMsg")){

return;

}

//错误显示对象置为可见

$("routeErrMsg").style.display="block";

//设置线路查询的起点与目的地

if($("routeFrom").checked){

var from=$("route_input").value;

var to=localResult.curResult.streetAddress;

}else{

if($("routeTo").checked){

var from=localResult.curResult.streetAddress;

var to=$("route_input").value;

}

}

//更多的线路查询链接

$("moreRouteLink").href=getDituUrl()+"＆f=d＆saddr="+encodeURIComponent(from)

+"＆daddr="+encodeURIComponent(to);

//更新地图上的信息窗口

map.updateInfoWindow();

return false;

}

/*

查询线路,

例如从：广东省广州市海珠区新港西路135号至广东省广州市天河区岑村立交桥

*/

function onRouteLoaded(){

//将用于显示线路的DIV置为可见

routeDom.style.display="block";

//为了防止DIV过长,设定其高度为185px

if(routeDom.clientHeight＞185){

routeDom.style.height=185+"px";

}

//调整地图的尺寸

adjustHeight();

//将查询到的线路赋给线路显示DIV

routeResult.polyline=routeControl.getPolyline();

//记录两点

routeResult.markers=[routeControl.getMarker(0),routeControl.getMarker(1)];

//在GLog中显示全线的估计长度,例如"12.9公里(大约13分钟)"

GLog.write(routeControl.getSummaryHtml());

}



运行系统代码，先在地图下方的搜索框中输入查询地址“广东省广州市海珠区新港西路135号”，点击查询，地图查询到相关地址，在打开的系统窗口中，切换到驾车路线，输入查询的目的地“广东省广州市天河区岑村立交桥”，点击“搜索”或是直接回车，可以看到查询到的驾车路线结果如图11-6所示。
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图　11-6　驾车路线查询


11.2.7　公交路线

公交路线的查询是与实际生活密切联系的功能，所以，如今的各大地图查询网站都开始提供公交路线查询。但限于技术成熟度的考虑，这些API还没有完全公布，但这一API估计会在不久的将来实现。因此这里所实现的功能，只是通过页面跳转利用Google地图的公交查询来间接实现。



//查询公交线路

function getTransit(){

//获得公交线路的出发点及目的地

if($("transitFrom").checked){

var from=$("transit_input").value;

var to=localResult.curResult.streetAddress;

}else{

if($("transitTo").checked){

var from=localResult.curResult.streetAddress;

var to=$("transit_input").value;

}

}

//暂时没有公交线路的API,只能去Google的主页上查找

var url=getDituUrl()+"＆f=d＆dirflg=r＆saddr="+encodeURIComponent(from)+

"＆daddr="+encodeURIComponent(to);

window.open(url);

}



上面的代码也可以参见本书配套光盘中\ch11\transit.js的代码。

运行代码，可以看到如图11-7所示的公交路线查询界面。
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图　11-7　公交路线查询


11.2.8　道路交通信息

在11.2.7节中，公交线路没有完全实现，因此，本节再添加一个新的很有用的功能，那就是道路交通信息。虽然道路交通信息在中国只有几个一线城市有，但是，随着时间的推移，展示全国道路交通信息只是时间的问题。

Google Maps API可让使用GTrafficOverlay对象（其应用GOverlay接口）向地图中添加交通信息。可以使用GMap2.addOverlay()方法向地图中添加交通信息。GTrafficOverlay有两种方法（hide()和show()）用于切换是否显示交通叠加层。只有支持的城市才能显示交通信息。

也可以使用GTrafficOverlayOptions对象常量向GTrafficOverlay构造函数传递选项。

下面通过在地图的右上角添加一种新的地图类型TrafficButton，来展示如何正确地使用该类。TrafficButton实现接口GControl，因此该对象是一个控件对象。目前可以展示道路交通信息的城市有：北京、深圳等一线大城市。代码也可参见本书配套光盘中ch11\traffic.js的代码。



/*

为地图添加第4种类型,公交

*/

//定义类中的全局变量

function TrafficButton(){

//地图对象

this.map;

//TrafficButton对象的实例

this.button;

//默认为不可见

this.isShown=false;

//GTrafficOverlay对象将显示道路交通信息的叠加层添加到地图中

this.trafficOl=new GTrafficOverlay();

}

//TrafficButton就是一个控件,因此继承自GControl

TrafficButton.prototype=new GControl();

TrafficButton.prototype.initialize=function(map){

//debugger;

this.map=map;

this.map.addOverlay(this.trafficOl);

//取得地图窗口的大容器

var container=map.getContainer();

//创建一个DIV来控制道路交通信息

this.button=$n("div",container,"traffic-button");

//DIV名称

this.button.innerHTML='交通流量';

//DIV默认为显示

this.button.style.display="";

//侦听GTrafficOverlay对象的changed事件

GEvent.bind(this.trafficOl,"changed",this, this.toggleButton);

//侦听TrafficButton的click事件

GEvent.bindDom(this.button,"click",this, this.toggleOverlay);

return this.button;

}

//根据GTrafficOverlay对象的显示情况来决定TrafficButton的显示情况

TrafficButton.prototype.toggleButton=function(hasTrafficInView){

if(hasTrafficInView){

this.button.style.display="";

}else{

this.button.style.display="none";

}

}

//根据TrafficButton的显示情况来决定道路交通信息的显示

TrafficButton.prototype.toggleOverlay=function(){

if(this.isShown){

this.isShown=false;

this.button.style.fontWeight="normal";

this.trafficOl.hide();

}else{

this.isShown=true;

this.button.style.fontWeight="bolder";

this.trafficOl.show();

}

}

//设置该button在页面的位置

TrafficButton.prototype.getDefaultPosition=function(){

return new GControlPosition(G_ANCHOR_TOP_RIGHT, new GSize(110,7));

}



上面的TrafficButton即可以在地图上使用了。使用的方法非常容易，只需要在地图的初始化的时候添加如下语句即：



map.addControl(new TrafficButton());



运行以上的代码，将地图移动至北京，点击地图右上角的“交通流量”按钮，即可以看到北京的交通道路信息（图11-8）。
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图　11-8　道路交通信息

当然，并不是每一个城市都具有道路的交通信息。北美最多，欧洲次之，中国目前有4个主要的城市具有道路交通信息。下面通过一个小程序来展示全世界具有道路交通信息的城市。

这里主要使用的Google Maps API的GControl类来构建自定义的控件，可以把地图/卫星/交通/混合等控件组合成为一个大控件进行控制。读者也可以参见本书配套光盘中ch11\11.2.8_AllTraffic.html的代码。



＜!DOCTYPE html PUBLIC"-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"

"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd"＞

＜html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"＞

＜head＞

＜meta http-equiv="content-type"content="text/html;charset=utf-8"/＞

＜title＞Google Maps API Example-Traffic＜/title＞

＜script

src="http://maps.google.com/maps?file=api&v=2&key=

ABQIAAAAjU0EJWnWPMv7oQ-jjS7dYxSPW5CJgpdgO_s4yyMovOaVh_KvvhSfpvagV18eOyDWu7V

ytS6Bi1CWxw"

type="text/javascript"＞＜/script＞

＜script type="text/javascript"＞

function ExtMapTypeControl(opt_opts){

this.options=opt_opts||{};

}

ExtMapTypeControl.prototype=new GControl();

ExtMapTypeControl.prototype.initialize=function(map){

var container=document.createElement("div");

var me=this;

var satDiv=me.createButton_("Satellite");

var mapDiv=me.createButton_("Map");

var hybDiv=me.createButton_("Hybrid");

me.assignButtonEvent_(satDiv, map, G_SATELLITE_MAP,[mapDiv, hybDiv]);

me.assignButtonEvent_(hybDiv, map, G_HYBRID_MAP,[satDiv, mapDiv]);

me.assignButtonEvent_(mapDiv, map, G_NORMAL_MAP,[satDiv, hybDiv]);

GEvent.addListener(map,"maptypechanged",function(){

if(map.getCurrentMapType()==G_NORMAL_MAP){

GEvent.trigger(mapDiv,"click");

}else if(map.getCurrentMapType()==G_SATELLITE_MAP){

GEvent.trigger(satDiv,"click");

}else if(map.getCurrentMapType()==G_HYBRID_MAP){

GEvent.trigger(hybDiv,"click");

}

});

if(me.options.showTraffic){

var trafficDiv=me.createButton_("Traffic");

trafficDiv.style.marginRight="8px";

trafficDiv.style.visibility='hidden';

trafficDiv.firstChild.style.cssFloat="left";

trafficDiv.firstChild.style.styleFloat="left";

me.trafficInfo=new GTrafficOverlay(true);

me.trafficInfo.hidden=true;

GEvent.addListener(me.trafficInfo,"changed",function(hasTrafficInView){

if(hasTrafficInView){

trafficDiv.style.visibility='visible';

}else{

trafficDiv.style.visibility='hidden';

}

});

map.addOverlay(me.trafficInfo);

GEvent.addDomListener(trafficDiv,"click",function(){

if(me.trafficInfo.hidden){

me.trafficInfo.hidden=false;

me.trafficInfo.show();

}else{

me.trafficInfo.hidden=true;

me.trafficInfo.hide();

}

me.toggleButton_(trafficDiv,!me.trafficInfo.hidden);

});

me.toggleButton_(trafficDiv, false);

container.appendChild(trafficDiv);

}

container.appendChild(satDiv);

container.appendChild(mapDiv);

container.appendChild(hybDiv);

map.getContainer().appendChild(container);

return container;

}

ExtMapTypeControl.prototype.createButton_=function(text){

var buttonDiv=document.createElement("div");

buttonDiv.mapType=text;

this.setButtonStyle_(buttonDiv, text);

buttonDiv.style.cssFloat="left";

buttonDiv.style.styleFloat="left";

var textDiv=document.createElement("div");

textDiv.appendChild(document.createTextNode(""));

textDiv.style.width="6em";

buttonDiv.appendChild(textDiv);

return buttonDiv;

}

ExtMapTypeControl.prototype.assignButtonEvent_=function(div, map,

mapType, otherDivs){

var me=this;

GEvent.addDomListener(div,"click",function(){

for(var i=0;i＜otherDivs.length;i++){

me.toggleButton_(otherDivs[i],false);

}

me.toggleButton_(div, true);

map.setMapType(mapType);

});

}

ExtMapTypeControl.prototype.toggleButton_=function(div, boolCheck){

var add=boolCheck?"_down":"";

div.style.background="url('images/bluebutton_"+div.mapType+add+

".png')";

}

ExtMapTypeControl.prototype.getDefaultPosition=function(){

return new GControlPosition(G_ANCHOR_TOP_RIGHT, new GSize(7,7));

}

ExtMapTypeControl.prototype.setButtonStyle_=function(button, label){

button.style.color="#000000";

button.style.backgroundColor="white";

button.style.background="url('images/bluebutton_"+label+".png')";

button.style.width="85px";

button.style.height="30px";

button.style.font="small Arial";

button.style.border="1px solid black";

button.style.padding="0px";

button.style.margin="0px";

button.style.textAlign="center";

button.style.fontSize="12px";

button.style.cursor="pointer";

}

＜/script＞

＜script type="text/javascript"＞

//＜![CDATA[

var map;

function load(){

if(GBrowserIsCompatible()){

map=new GMap2(document.getElementById("map"));

map.setCenter(new GLatLng(61,-120),2);

map.addControl(new ExtMapTypeControl({showTraffic:true}));

map.enableDoubleClickZoom();

//创建带有可在四个方向平移、放大、缩小的按钮,以及缩放滑块的控件

map.addControl(new GLargeMapControl());

}

}

//]]＞

＜/script＞

＜/head＞

＜body onload="load()"onunload="GUnload()"＞

＜div id="map"style="border:2px solid#5ab4c5;width:800px;height:500px;

float:left"＞＜/div＞

＜/body＞



运行以上的代码，可以看到在地图上添加了许多交通灯状的图标。即代表在这些区域具有道路交通信息可以查询（见图11-9）。
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图　11-9　全球道路交通信息

点击其中的任意一个交通灯状的图标，弹出信息提示框，提示在该城市有道路交通信息，从而引导用户将地图移动至该城市（见图11-10）。
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图　11-10　相看城市道路交通信息


11.3　带分页功能的周边网点搜索

以上的章节中，已经实现了网点的查询。但是，由于数据是静态的，即事先定义好的，因此，从数据的真正用途上来讲，还缺少一定的鲜活性。所以，本节想实现的功能是，从Google的服务器上直接提取需要的网点。即可以以某一城市或是地点为中心，进行周边某一特定兴趣点的查询，并可以在Google地图上定位（见图11-11）。
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图　11-11　Google地图的周边搜索

有了周边搜索功能后，使用者还可以根据需要自行搜索一些周边实用信息，比如加油站、银行、酒店等，查询后系统也会将周边的所有符合信息罗列出来，甚至是连地址、电话也能查到，绝对方便。


 11.3.1　周边搜索

地图的重要功能就是周边搜索。周边搜索简单，只要在第一个空格内直接输入地理信息名，是指某中心地址、地标、建筑物名称等，在“找”右边方框内输入中心地址周围的生活信息关键词，如：餐馆、KTV、银行和药店等，点击“搜索”按钮即可。
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图　11-12　周边搜索

选项卡里列出了搜索到的匹配结果。点击某标题将在地图上定位其位置信息，图文并茂，相得益彰！

很让人兴奋的是，Google Maps API中提供了周边搜索的接口。虽然在Google Maps API的官方网站上没有说明。但事实上该API是存在的。

与MapABC、Mapbar等国内地图"API"提供商不同，Google Map在对坐标的控制上比较宽松。而且，Google Map的地图搜索请求不仅仅支持html输出，而且还支持json和kml等输出，这无疑给程序整合带来便利。

目前，Google Map中国地图的搜索可以通过如下URL请求完成：



http://ditu.google.cn/maps?output=kml＆hl=zh-CN＆q=东方新天地+餐厅＆near=王府井

＆start=10



简单地解释一下：output对应输出格式，目前至少支持html、json和kml；q对应请求的搜索对象，多个关键字用"+"连接；near对应周边搜索；start对应多页搜索结果的起始值，默认一页10个结果，那么如果查看第二页那就是start=10，第三页就是20……

如果在浏览器中输入前面的这个地址，并回车，可以得到一个KML文件。保存该文件，使用写字板之类的工具打开该文件，可以看到一个类似XML的文件，下面是其中一部分内容。



＜?xml version="1.0"encoding="UTF-8"?＞＜kml xmlns="http://earth.google.

com/kml/2.0"＞＜Folder＞＜name＞东方新天地餐厅在王府井附近(11-20)＜/name＞＜open＞1＜/

open＞＜Placemark＞＜name＞新语面包＜/name＞＜Snippet＞＜![CDATA[北京市,东方新天地AA73b、BB

0 8 b＜br/＞010-85186253]]＞＜/Snippet＞＜address＞北京市br/>东方新天地A A 7 3 b、B B

0 8 b＜/address＞＜StyleMap＞＜Pair＞＜key＞normal＜/key＞＜Style＞＜BalloonStyle＞＜text＞＜![CDATA[＜

table width="250"＞＜tr＞＜td colspan="2"＞＜font size="+1"＞＜b＞＜a href="http://ditu.google.

cn/maps?hl=zh-CN＆q=%E4%B8%9C%E6%96%B9%E6%96%B0%E5%A4%A9%E5%9C%B0+%E9%A4%90%E5%8E%85＆n

ear=%E7%8E%8B%E5%BA%9C%E4%BA%95＆ie=UTF8＆latlng=17512954547105592184＆ei=XTVYSoy5NZD6uQP

5kMTKAQ＆cd=11"＞$[name]＜/a＞＜/b＞＜/font＞＜br/＞＜font color="#808080"＞25篇评论＜/font＞＜/td＞＜/

tr＞＜tr＞＜td＞北京市＜br/＞东方新天地AA73b、BB08b＜br/＞010-85186253＜br/＞＜a href="http://

profile.8j.com/biz/100/07/228.htm"style="color:#008000"＞8j.com＜/a＞＜/td＞＜td＞＜a href="/

maps?hl=zh-CN&q=%E4%B8%9C%E6%96%B9%E6%96%B0%E5%A4%A9%E5%9C%B0+%E9%A4%90%E5%8E%85＆

amp;near=%E7%8E%8B%E5%BA%9C%E4%BA%95&ie=UTF8&sll=39.911673,116.413692&ssp

n=0.006295,0.006709&latlng=17512954547105592184&ei=XTVYSoy5NZD6uQP5kMTKAQ＆amp

;cd=11&dtab=5"＞＜img src="http://base.googlehosted.com/base_media?q=maps:host:mapa

bc:0a732008051800000079.jpg&size=3&hl=zh-CN"/＞＜/a＞＜/td＞＜/tr＞＜/table＞＜br/＞＜br/

＞＆#160;＆#160;$[geDirections]]]＞＜/text＞＜/BalloonStyle＞＜IconStyle＞＜Icon＞＜href＞http://maps.

gstatic.cn/intl/zh-CN_cn/mapfiles/kml/paddle/A.png＜/href＞＜/Icon＞＜hotSpot x="0.500000"

y="0.000000"xunits="fraction"yunits="fraction"/＞＜/IconStyle＞＜ListStyle＞＜ItemIcon＞＜hr

ef＞http://maps.gstatic.cn/intl/zh-CN_cn/mapfiles/kml/paddle/A-lv.png＜/href＞＜/ItemIcon＞＜/

ListStyle＞＜/Style＞＜/Pair＞＜Pair＞＜key＞highlight＜/key＞＜Style＞＜BalloonStyle＞＜text＞＜![CDATA[

＜table width="250"＞＜tr＞＜td colspan="2"＞＜font size="+1"＞＜b＞＜a href="http://ditu.google.

cn/maps?hl=zh-CN＆q=%E4%B8%9C%E6%96%B9%E6%96%B0%E5%A4%A9%E5%9C%B0+%E9%A4%90%E5%8E%85＆n

ear=%E7%8E%8B%E5%BA%9C%E4%BA%95＆ie=UTF8＆latlng=17512954547105592184＆ei=XTVYSoy5NZD6uQP

5kMTKAQ＆cd=11"＞$[name]＜/a＞＜/b＞＜/font＞＜br/＞＜font color="#808080"＞25篇评论＜/font＞＜/td＞＜/

tr＞＜tr＞＜td＞北京市＜br/＞东方新天地AA73b、BB08b＜br/＞010-85186253＜br/＞

＜a href="http://profile.8j.com/biz/100/07/228.htm"style="color:#008000"＞8j.com＜/a＞＜/

td＞＜td＞＜a href="/maps?hl=zh-CN&q=%E4%B8%9C%E6%96%B9%E6%96%B0%E5%A4%A9%E5%9C%B0+%E9%

A4%90%E5%8E%85&near=%E7%8E%8B%E5%BA%9C%E4%BA%95&ie=UTF8&sll=39.911673,116.41

3692&sspn=0.006295,0.006709&latlng=17512954547105592184&ei=XTVYSoy5NZD6uQP5k

MTKAQ&cd=11&dtab=5"＞

＜img src="http://base.googlehosted.com/base_media?q=maps:host:mapabc:0a7320

08051800000079.jpg&size=3&hl=zh-CN"/＞＜/a＞＜/td＞＜/tr＞＜/table＞＜br/＞＜br/

＞＆#160;＆#160;$[geDirections]]]＞＜/text＞＜/BalloonStyle＞＜IconStyle＞＜scale＞1.300000＜/

scale＞＜Icon＞＜href＞http://maps.gstatic.cn/intl/zh-CN_cn/mapfiles/kml/paddle/A.png＜/

href＞＜/Icon＞＜hotSpot x="0.500000"y="0.000000"xunits="fraction"yunits="fraction"/＞＜/

IconStyle＞＜ListStyle＞＜ItemIcon＞＜href＞http://maps.gstatic.cn/intl/zh-CN_cn/mapfiles/kml/

paddle/A-lv.png＜/href＞＜/ItemIcon＞＜/ListStyle＞＜/Style＞＜/Pair＞＜/StyleMap＞＜Point＞＜coordin

ates＞116.412011,39.909774,0＜/coordinates＞＜/Point＞＜/Placemark＞＜Placemark＞＜name＞面爱面＜/

name＞＜Snippet＞＜![CDATA[北京市东城区,东方新天地地下1层食通天大街BB30＜br/＞010-85186074]]＞＜/

Snippet＞＜address＞北京市东城区br/>东方新天地地下1层食通天大街BB30＜/address＞＜StyleMap

＞＜Pair＞＜key＞normal＜/key＞＜Style＞＜BalloonStyle＞＜text＞＜![CDATA[＜table width="250"＞＜tr＞＜td

colspan="2"＞＜font size="+1"＞＜b＞＜a href="http://ditu.google.cn/maps?hl=zh-CN＆q=%E4%B8%9

C%E6%96%B9%E6%96%B0%E5%A4%A9%E5%9C%B0+%E9%A4%90%E5%8E%85＆near=%E7%8E%8B%E5%BA%9C%E4%BA%

95＆ie=UTF8＆latlng=8404215508884721995＆ei=XTVYSoy5NZD6uQP5kMTKAQ＆cd=12"＞$[name]＜/a＞＜/b＞＜/

font＞＜br/＞＜font color="#808080"＞13篇评论＜/font＞＜/td＞＜/tr＞＜tr＞＜td＞北京市东城区＜br/＞东方新天

地地下1层食通天大街BB30＜br/＞010-85186074＜br/＞＜a href="http://profile.8j.com/biz/100/74/817.

htm"style="color:#008000"＞8j.com＜/a＞＜/td＞＜td＞＜a href="/maps?hl=zh-CN&q=%E4%B8%

9C%E6%96%B9%E6%96%B0%E5%A4%A9%E5%9C%B0+%E9%A4%90%E5%8E%85&near=%E7%8E%8B%E5%BA%9

C%E4%BA%95&ie=UTF8&sll=39.911673,116.413692&sspn=0.006295,0.006709&latln

g=8404215508884721995&ei=XTVYSoy5NZD6uQP5kMTKAQ&cd=12&dtab=5"＞＜ItemIcon/＞＜/

ListStyle＞＜/Style＞＜/Folder＞＜/Folder＞＜/kml＞



但得到这样的文件，如何进行解析，这需要进一步的开发。同时，这个文件是通过在浏览器中输入地址并回车得到该文件，那如何在程序中自动获得该文件并成功进行解析呢？这就是下一节的内容。


11.3.2　思路分析

虽然在11.3.1节中找到了Google Maps API中获得某一地点周边网点的API方法，但如何在程序中运行并获得该文件呢？如何解析获得的文件呢？



http://ditu.google.cn/maps?output=kml＆hl=zh-CN＆q=东方新天地+餐厅＆near=王府井＆start=10



这里是通过HTTP的方式进行访问，因此，第一个想到的方法就是通过JavaScript中request对象的open（'GET'，url, true）方法进行请求发送。



request.open("GET",http://ditu.google.cn/maps?output=kml＆hl=zh-CN＆q=东方新天地+餐厅

＆near=王府井＆start=10,true)



这是一个Ajax的标准请求方式。通过客户端浏览器中的request对象发送HTTP请求，然后从服务器端获得数据。接下来是获得从服务器端返回的数据。下面的方法就可以完整地获得从服务器端返回的数据。



request.responseText



当然，在调用该方法时，需要对request对象进行判断。因为如果请求失败的时候，就不可以调用request.responseText。一般判断状态的方法是request.readyState。



request.onreadystatechange=function(){

if(request.readyState==4){

alert(request.responseText);

}

}



接下来就是对request.responseText数据进行解析，从中提取坐标值、网点信息和图片等信息。这里使用GXml.parse（data）进行数据解析。通过GXml.parse后，该数据集就是一个XML数据集，可以使用xml.documentElement.getElementsByTagName()来提取网点对象信息。



var xml=GXml.parse(data);

var result="";

var placemarks=xml.documentElement.getElementsByTagName("Placemark");



得到的placemarks对象就是从服务器端返回的网点的集合对象。循环该数组即可以获得每个网点的数据。该网点的数据结构是怎样的呢？可以从其中随意取一个网点对象，查看它的数据结构，如下所示：



"＜Placemark xmlns=\"http://earth.google.com/kml/2.0\"＞

＜name＞金蚂蚁量贩KTV＜/name＞

＜Snippet＞＜![CDATA[广东省广州市越秀区,惠福西路36号＜br/＞013902252552]]＞＜/

Snippet＞＜address＞广东省广州市越秀区br/>惠福西路36号＜/address＞

＜StyleMap＞

＜Pair＞＜key＞normal＜/key＞＜Style＞＜BalloonStyle＞＜text＞＜![CDATA[＜table width=\"250\"＞＜tr＞＜td colspan=\"2\"＞＜font size=\"+1\"＞＜b＞＜a href=\"http://ditu.google.cn/maps?hl=zh-CN＆q=KTV＆near=%E5%B9%BF%E5%B7%9E＆ie=UTF8＆latlng=17654377500024685705＆ei=ulNYSrygFZysuwOWncjNAQ＆cd=1\"＞$[name]＜/a＞＜/b＞＜/font＞＜br/＞＜font color=\"#808080\"＞6篇评论＜/font＞＜/td＞＜/tr＞＜tr＞＜td＞广东省广州市越秀区＜br/＞惠福西路36号＜br/＞013902252552＜br/＞＜a href=\"http://www.kingantktv.com/\"style=\"color:#008000\"＞kingantktv.com＜/a＞＜/td＞＜td＞＜a href=\"/maps?hl=zh-CN&q=KTV&near=%E5%B9%BF%E5%B7%9E&ie=UTF8&sll=23.114026,113.294395&sspn=0.051680,.110052&latlng=17654377500024685705&ei=ulNYSrygFZysuwOWncjNAQ&cd=1&dtab=5\"＞＜img src=\"http://base.googlehosted.com/base_media?q=maps:photo.8j.com/1/05/33/2-0512050458718569.gif&size=3&hl=zh-CN\"/＞＜/a＞＜/td＞＜/tr＞＜tr＞＜td colspan=\"2\"＞＜br/＞＜b＞就看他比较近就跟几个朋友在星期六的傍晚6点去的!唱3个小时,……＜/b＞＆#32;＜font color=\"#808080\"＞＆#32;-＆#32;无评级＆#32;-＆#32;maypet＆#32;-＆#32;2009年3月18日＜/font＞＜br/＞费用只用了140多元(没喝酒).便宜也就显出了他的质量--不好!自助餐说是5元--三个币，东西少得可怜,而且根本就算不上自助餐,真够晕的！用朋友的话说：对方好意思给,我都不好意思去拿!地方也挺少的!服务还算可以吧～有问题的话,＜b＞……＜/b＞＜br/＞＜a href=\"http://ditu.google.cn/local_url?q=http://www.dianping.com/review/14012670＆dq=KTV＆output=kml＆hl=zh-CN＆near=%E5%B9%BF%E5%B7%9E＆start=0＆s=ANYYN7kJH7oPWwGZcnOe1ky4_Wwn5jSwCQ\"＞＜font color=\"#008000\"＞dianping.com＆raquo;提供更多信息＜/font＞＜/a＞＜/td＞＜/tr＞＜tr＞＜td colspan=\"2\"＞＜br/＞＜b＞只能说··这里便宜取胜啦··来这里的频率蛮高的,但并不是因为喜欢这里,……＜/b＞＆#32;＜font color=\"#808080\"＞＆#32;-＆#32;无评级＆#32;-＆#32;dear_washing＆#32;-＆#32;2009年3月12日＜/font＞＜br/＞只是因为实在很便宜,而且基本上都会有房间。装修··旧、老土，音响差，设备都很旧，所谓的自助餐要又工作人员分给你，而且分量少，等候时间长,只有几样食品,例如菜、煎饺、薄撑、小面包、拉面,但都是很少很少＜b＞……＜/b＞＜br/＞＜a href=\"http://ditu.google.cn/local_url?q=http://www.dianping.com/review/13925918＆dq=KTV＆output=kml＆hl=zh-CN＆near=%E5%B9%BF%E5%B7%9E＆start=0＆s=ANYYN7lPy3_h0KIM865o39p-WdaY55N_3g\"＞＜font color=\"#008000\"＞dianping.com＆raquo;提供更多信息＜/font＞＜/a＞＜/td＞＜/tr＞＜tr＞＜td colspan=\"2\"＞＜br/＞＜b＞口味：4;环境：4;服务：……＜/b＞＆#32;＜font color=\"#808080\"＞＆#32;-＆#32;无评级＆#32;-＆#32;烦死人＆#32;-＆#32;2009年2月15日＜/font＞＜br/＞5;人均：￥0,比较平..都系10几蚊左右唱4.5个钟呢间D'歌我觉得几新嘎..至少比歌哥..D＆#39;新.食都可以喇.对得住呢个价.＜b＞……＜/b＞＜br/＞＜ahref=\"http://ditu.google.cn/local_url?q=http://guangzhou.fantong.com/cate/220006513/＆dq=KTV＆output=kml＆hl=zh-CN＆near=%E5%B9%BF%E5%B7%9E＆start=0＆s=ANYYN7kxPJRIjG3dd5MHnacbbMGnzIdhIg\"＞＜font color=\"#008000\"＞fantong.com＆raquo;提供更多信息＜/font＞＜/a＞＜/td＞＜/tr＞＜tr＞＜td colspan=\"2\"＞＜br/＞＜a href=\"http://ditu.google.cn/maps?hl=zh-CN＆q=KTV＆near=%E5%B9%BF%E5%B7%9E＆ie=UTF8＆sll=23.114026,113.294395＆sspn=0.051680,0.110052＆latlng=17654377500024685705＆ei=ulNYSrygFZysuwOWncjNAQ&reviews=1\"＞查看所有6条评论＆#160;＆#187;＜/a＞＜/td＞＜/tr＞＜/table＞＜br/＞＜br/＞＆#160;＆#160;$[geDirections]]]＞＜/text＞＜/BalloonStyle＞＜IconStyle＞＜Icon＞＜href＞http://maps.gstatic.cn/intl/zh-CN_cn/mapfiles/kml/paddle/A.png＜/href＞＜/Icon＞＜hotSpot x=\"0.500000\"y=\"0.000000\"xunits=\"fraction\"yunits=\"fraction\"/＞＜/IconStyle＞＜ListStyle＞＜ItemIcon＞＜href＞http://maps.gstatic.cn/intl/zh-CN_cn/mapfiles/kml/paddle/A-lv.png＜/href＞＜/ItemIcon＞＜/ListStyle＞＜/Style＞＜/Pair＞＜Pair＞＜key＞highlight＜/key＞＜Style＞＜BalloonStyle＞＜text＞＜![CDATA[＜table width=\"250\"＞＜tr＞＜td colspan=\"2\"＞＜fontsize=\"+1\"＞＜b＞＜a href=\"http://ditu.google.cn/maps?hl=zh-CN＆q=KTV＆near=%E5%B9%BF%E5%B7%9E＆ie=UTF8＆latlng=17654377500024685705＆ei=ulNYSrygFZysuwOWncjNAQ＆cd=1\"＞$[name]＜/a＞＜/b＞＜/font＞＜br/＞＜font color=\"#808080\"＞6篇评论＜/font＞＜/td＞＜/tr＞＜tr＞＜td＞广东省广州市越秀区＜br/＞惠福西路36号＜br/＞013902252552＜br/＞＜a href=\"http://www.kingantktv.com/\"style=\"color:#008000\"＞kingantktv.com＜/a＞＜/td＞＜td＞＜a href=\"/maps?hl=zh-CN&q=KTV&near=%E5%B9%BF%E5%B7%9E&ie=UTF8&sll=23.114026,113.294395&sspn=0.051680,0.110052&latlng=17654377500024685705&ei=ulNYSrygFZysuwOWncjNAQ&cd=1&dtab=5\"＞＜img src=\"http://base.googlehosted.com/base_media?q=maps:photo.8j.com/1/05/33/2-0512050458718569.gif&size=3&hl=zh-CN\"/＞＜/a＞＜/td＞＜/tr＞＜tr＞＜tdcolspan=\"2\"＞＜br/＞＜b＞就看他比较近就跟几个朋友在星期六的傍晚6点去的!唱3个小时,……＜/b＞＆#32;＜font color=\"#808080\"＞＆#32;-＆#32;无评级＆#32;-＆#32;maypet＆#32;-＆#32;2009年3月18日＜/font＞＜br/＞费用只用了140多元(没喝酒).便宜也就显出了他的质量--不好!自助餐说是5元--三个币，东西少得可怜，而且根本就算不上自助餐,真够晕的!用朋友的话说：对方好意思给,我都不好意思去拿!地方也挺少的!服务还算可以吧～有问题的话,＜b＞……＜/b＞＜br/＞＜a href=\"http://ditu.google.cn/local_url?q=http://www.dianping.com/review/14012670＆dq=KTV＆output=kml＆hl=zh-CN＆near=%E5%B9%BF%E5%B7%9E＆start=0＆s=ANYYN7kJH7oPWwGZcnOe1ky4_Wwn5jSwCQ\"＞＜fontcolor=\"#008000\"＞dianping.com＆raquo;提供更多信息＜/font＞＜/a＞＜/td＞＜/tr＞＜tr＞＜tdcolspan=\"2\"＞＜br/＞＜b＞只能说··这里便宜取胜啦··来这里的频率蛮高的,但并不是因为喜欢这里,……＜/b＞＆#32;＜font color=\"#808080\"＞＆#32;-＆#32;无评级＆#32;-＆#32;dear_washing＆#32;-＆#32;2009年3月12日＜/font＞＜br/＞只是因为宝在很便宜,而且基本上都会有房间。装修··旧、老土，音响差，设备都很旧，所谓的自助餐要又工作人员分给你，而且分量少，等候时间长,只有几样食品,例如菜、煎饺、薄撑、小面包、拉面,但都是很少很少＜b＞……＜/b＞＜br/＞＜a href=\"http://ditu.google.cn/local_url?q=http://www.dianping.com/review/13925918＆dq=KTV＆output=kml＆hl=zh-CN＆near=%E5%B9%BF%E5%B7%9E＆start=0＆s=ANYYN7lPy3_h0KIM865o39p-WdaY55N_3g\"＞＜font color=\"#008000\"＞dianping.com＆raquo;提供更多信息＜/font＞＜/a＞＜/td＞＜/tr＞＜tr＞＜td colspan=\"2\"＞＜br/＞＜b＞口味：4;环境：4;服务：……＜/b＞＆#32;＜font color=\"#808080\"＞＆#32;-＆#32;无评级＆#32;-＆#32;烦死人＆#32;-＆#32;2009年2月15日＜/font＞＜br/＞5;人均：￥0,比较平..都系10几蚊左右唱4.5个钟呢间D'歌我觉得几新嘎..至少比歌哥..D＆#39;新箩.食都可以喇.对得住呢个价.＜b＞……＜/b＞＜br/＞＜ahref=\"http://ditu.google.cn/local_url?q=http://guangzhou.fantong.com/cate/220006513/＆dq=KTV＆output=kml＆hl=zh-CN＆near=%E5%B9%BF%E5%B7%9E＆start=0＆s=ANYYN7kxPJRIjG3dd5MHnacbbMGnzIdhIg\"＞＜font color=\"#008000\"＞fantong.com＆raquo;提供更多信息＜/font＞＜/a＞＜/td＞＜/tr＞＜tr＞＜td colspan=\"2\"＞＜br/＞＜a href=\"http://ditu.google.cn/maps?hl=zh-CN＆q=KTV＆near=%E5%B9%BF%E5%B7%9E＆ie=UTF8＆sll=23.114026,113.294395＆sspn=0.051680,0.110052＆latlng=17654377500024685705＆ei=ulNYSrygFZysuwOWncjNAQ&reviews=1\"＞查看所有6条评论＆#160;＆#187;＜/a＞＜/td＞＜/tr＞＜/table＞＜br/＞＜br/＞＆#160;＆#160;$[geDirections]]]＞＜/text＞＜/BalloonStyle＞＜IconStyle＞＜scale＞1.300000＜/scale＞＜Icon＞＜href＞http://maps.gstatic.cn/intl/zh-CN_cn/mapfiles/kml/paddle/A.png＜/href＞＜/Icon＞＜hotSpot x=\"0.500000\"y=\"0.000000\"xunits=\"fraction\"yunits=\"fraction\"/＞＜/IconStyle＞＜ListStyle＞＜ItemIcon＞＜href＞http://maps.gstatic.cn/intl/zh-CN_cn/mapfiles/kml/paddle/A-lv.png＜/href＞＜/ItemIcon＞＜/ListStyle＞＜/Style＞＜/Pair＞


＜/StyleMap＞

＜Point＞＜coordinates＞113.255294,23.120529,0＜/coordinates＞＜/Point＞

＜/Placemark＞"



因此，就可以通过网点对象的childNodes来获得网点的第一级子对象，例如name、address和point等信息。

当然，由于搜索的结果可能多于10条，这就需要进行分页。使用分页导航的功能来进行网点展示（见图11-13）。
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图　11-13　Google搜索结果分页


11.3.3　代码实现

根据11.3.2节的分析，可以写出如下的代码，也可以参见本书配套光盘中ch10\10.5.3_surrounding_search.html的代码。



＜html＞

＜head＞

＜meta http-equiv="content-type"content="text/html;charset=utf-8"/＞

＜link rel="stylesheet"type="text/css"href="style.css"＞＜/link＞

＜script

src="http://ditu.google.com/maps?file=api&v=2&key=A

BQIAAAAzr2EBOXUKnm_jVnk0OJI7xSosDVG8KKPE1-m51RBrvYughuyMxQ-

i1QfUnH94QxWIa6N4U6MouMmBA＆hl=zh-CN"

type="text/javascript"＞＜/script＞

＜style type="text/css"＞

@import url("http://www.google.com/uds/css/gsearch.css");

@import url("http://www.google.com/uds/solutions/localsearch/

gmlocalsearch.css");

#top ul li{

float:left;

padding:3px 8px;

}

#top{

width:100%;

border-bottom:1px#666 solid;

clear:both;

height:20px;

}

#addHotelMap{

border:1px solid#979797;

width:79%;

height:500px;

float:left;

}

#searchResult{

border:1px solid#979797;

width:45%;

height:570px;

float:left;

overflow-y:scroll;

padding:5px;

}

#searchResult div{

padding:5px 0;

color:#333;

}

ul, li{

margin:0;

padding:0;

list-style:none;

}

body{

color:#999;

font-size:12px;

height:98%;

}

h1{

color:#666;

padding:0;

margin:0;

font-size:14px;

line-height:22px;

height:22px;

}

#schollContainer div.list{

background:url("scholl.png")no-repeat left;

padding-left:20px;

}

＜/style＞

＜script type="text/javascript"＞

var cenx=23.139531;

var ceny=113.331259;

var stzoom=13;

var map;

var curr=2;

var markers=[];

function Getgeo(current_page){

//var url="maps.kml";

//GDownloadUrl(url, onTypeData);

if(current_page＜0)

curr=curr+current_page+1;

else if(current_page＞0)

curr=curr+current_page;

//alert(curr);

var search_value=document.getElementById('search_address').

value;

var search_center=document.getElementById('search_center').

value;

var request=GXmlHttp.create();

if(current_page==0)

request.open("GET","http://ditu.google.cn/

maps?output=kml＆hl=zh-CN＆q="+search_value+"＆ne

ar="+search_center+"＆start=0",true);

else

request.open("GET","http://ditu.google.cn/

maps?output=kml＆hl=zh-CN＆q="+search_value+"＆ne

ar="+search_center+"＆start="+((curr)*10),true);

//request.open("GET","http://ditu.google.cn/

maps?f=q＆source=s_q＆hl=zh-CN＆geocode=＆q=%E5%B0%8F%E5%AD%A

6＆sll=23.129075,113.264423＆sspn=1.270442,2.463684＆g=%E5

%B9%BF%E4%B8%9C%E7%9C%81%E5%B9%BF%E5%B7%9E%E5%B8%82＆ie=UT

F8＆z=9＆brcurrent=3,0x3402f895a35c2bc7:0xe59e075adeae415%3

B5,0",true);

request.onreadystatechange=function(){

if(request.readyState==4){

onTypeData(request.responseText);

}

}

request.send(null);

}

window.selectMarker=function(i){

GEvent.trigger(markers[i],'click');

}

window.onTypeData=function(data){

var xml=GXml.parse(data);

var result="";

var placemarks=xml.documentElement.getElementsByTagName("Placemar

k");

markers=[];

map.clearOverlays();

for(var i=0;i＜placemarks.length;i++){

//debugger;

var placemark_objs=placemarks[i].childNodes;

var placemark_styles=placemark_objs[3].childNodes;

var text=placemark_styles[1].childNodes[1];

var point=newGLatLng(placemark_objs[4].

nodeTypedValue.split(",")[1],placemark_objs[4].

nodeTypedValue.split(",")[0]);

var icon=new GIcon();

icon.iconSize=new GSize(36,51);

icon.image="images/schools.png";

icon.iconAnchor=new GPoint(18,51);

icon.infoWindowAnchor=new GPoint(10,6);

var marker=new GMarker(point,{

icon:icon,

title:placemark_objs[0].nodeTypedValue

});

marker.point=point;

marker.text=text;

map.addOverlay(marker);

markers.push(marker);

GEvent.addListener(marker,"click",GEvent.

callbackArgs(this, openInfoWindow, marker));

result=result+"＜br＞"+

"＜a href=\"javascript:selectMarker("+i+")\"＞"+

"名称："+placemark_objs[0].nodeTypedValue+

";地址："+placemark_objs[2].nodeTypedValue+

";坐标："+placemark_objs[4].nodeTypedValue+"＜/a＞"+

"＜br＞";

}

result=result+"＜a href=\"javascript:Getgeo(-2)\"＞"+(curr-1)+

"＜/a＞,"+

"＜a href=\"javascript:Getgeo(-1)\"＞"+curr+"＜/

a＞,"+

"＜a href=\"javascript:Getgeo(1)\"＞"+(curr+1)+

"＜/a＞,"+

"＜a href=\"javascript:Getgeo(2)\"＞"+(curr+2)+

"＜/a＞";

document.getElementById('schollContainer').innerHTML=result;

}

function openInfoWindow(marker){

var tabs=[];

var imgHtml="＜div style='width:400px;font-size:13px;'＞"+marker.

text.nodeTypedValue+"＜/div＞";

varinfoHtml="＜divstyle='width:4 0 0 px;font-

size:13px;'＞"+marker.ia.title+"＜/div＞";

tabs.push(new GInfoWindowTab("信息",infoHtml));

tabs.push(new GInfoWindowTab("图片",imgHtml));

marker.openInfoWindowTabsHtml(tabs);

}

function init(){

//检查浏览器的兼容性

if(GBrowserIsCompatible()){

map=new GMap2(document.getElementById("map_canvas"));

//设置地图的中心坐标

var loc=new GLatLng(cenx, ceny);

map.setCenter(loc, stzoom);

//创建带有可在4个方向平移、放大、缩小的按钮,以及缩放滑块的控件

map.addControl(new GLargeMapControl());

//创建带有切换地图类型的按钮的控件

map.addControl(new GMapTypeControl());

}

}

//初始化地图

window.onload=init;

//卸载地图

window.onunload=GUnload;

＜/script＞

＜/head＞

＜body＞

＜!--地图画板--＞

搜索内容：＜input type="text"name="search_address"id="search_address"/＞

搜索中心：＜input type="text"name="search_center"id="search_center"/＞

＜input type="button"value="搜索"onclick="Getgeo(0)"/＞

＜div id="searchResult"＞

搜索结果：＜div id="schollContainer"＞＜/div＞

＜/div＞

＜div id="map_canvas"style="width:640px;height:480px;float:left;"＞＜/div＞

＜/body＞

＜/html＞



运行以上代码，可以看到如图11-14所示的界面。在第一个输入框中输入搜索的条件，如小学，在第二个搜索框中输入查询的中心地点，如广州，点击“搜索”按钮。可以看到从Google服务器端返回的网点，并将其显示在列表中。同时，左下角还有页面，当点击最后一页时，系统会自动跳出接下来的几页。
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图　11-14　周边搜索界面

点击左边的任意一个网点，可以在地图查看进行定位，并可以查看它的地址信息与图片信息（见图11-15）。
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图　11-15　网点定位


11.4　小结

本章是一个完整的实现地图搜索功能的实例。在本章中，不但实现了本地搜索，充分地利用了LocalSearch类，来实现在Google Maps API中实现本地搜索，更加进一步地，完全自定义网点的信息窗口，在该信息窗口中，不但展现在网点的相关内容，还将周边搜索、驾车路线及公交路线查询整合在一起。这些功能都是基于某一特定网点而实现的功能，使它更加具有针对性。最后，对于查询结果无法进行分页的问题，特别用一节的篇幅来说明如何实现带分页功能的周边地图搜索，希望起到抛砖引玉的作用。


第12章　Google Maps API应用前景分析

【本章导读】

交通地图或卫星地图信息，餐馆点评网，购物导游网等，需要地图信息的网站实在太多了，而且目前似乎还没有一个标准的数据库供大众使用，而Google Maps API在国外的一些应用表明其足以完成上面所说的全部功能。在本章中，将从不同的方面介绍与探讨Google Maps API在各个实际应用中的前景性分析。


 12.1　Google Maps API优势

Google最重要的产品不仅仅是网页搜索和Gmail, Google其实有一个重要的宝贝产品，就是Google Earth/Maps，即卫星地图（或常规地图）。这个产品如果开发的好的话，可以使得Google在地图领域中建立新的权威优势。

即使在市场并不占优的中国，Google在这方面也拥有无限的优势：国内根本没有商业卫星地图服务商，网络公司的交通地图服务都是购买专业地图公司的数据，这些地图服务都没有什么开放性可言，没有一个具有提供真正API的能力。

Google地图最重要的核心法宝就是Google Maps API，做过网站的人大概都听说过这个API，它可以让第三方网站通过API编程的方式调用Google地图数据库中的信息，使得地图数据可以在不同类型的应用中使用。


 12.1.1　Google Maps API引发开源潮流

使用API构建业务是实现开放式业务结构的关键技术，也是下一代网络区别于传统电信网的主要特点之一。目前，关于下一代网络的开放式业务API标准主要包括：由Parlay组织、3GPP和ETSI SPAN共同制定的Parlay/OSA API，以及由SUN公司在Java平台上推出的JAIN API。

在Google开放API之前，已有Amazon和eBay等公司开放API，但是对应的数据集中在商品上，与人们的日常互联网应用有一定的距离。真正推动整个互联网开放的发端，应该算是Google在2005年开放Google Maps API，由此涌现出众多的Web 2.0应用，也推动Yahoo！Maps开放API。

Google Maps的开放触动了微软，在2005年9月，微软推出其“Web平台”（Web Platform）策略，策略中包括公开MSN Search等一些公共Web网站的API、发布更好的开发工具等措施。微软的目标是采用Web 2.0或可编程Web的新兴模式，基于这些已存在的、公开的Web网站而建立新的应用。在这种模式下，互联网公司不仅仅能提供对Web网页的简单访问，还可以将它们的Web网站转换为与操作系统等价的开发平台。三大巨头的参与，使得开放大潮风起云涌。微软开放的地图API如图12-1所示。
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图　12-1　微软开放的地图API（http://www.microsoft.com/maps/isdk/ajax/）

在开放API的环境下，就可以对已有的一些碎片化的数据进行重组，使其变得更有关联。这时候出现Mashup。Mashup又叫做Web应用混搭技术，指的是利用其他网站的Open API提供的内容进行重新搭配，从而制作出独特的、具有新价值的Web应用的一种技术。

其中最具代表性的当属运用Google Maps提供的开放地理信息而创作出的令人眼花缭乱、极具创意的Mashup应用，比如：Housingmap（http://www.housingmaps.com）是一个非常cool的Mashup应用（见图12-2）。
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图　12-2　基于Google Maps API的Housingmaps网站

Housingmaps利用了craigslist和Google Maps API，把它们巧妙地组合起来，让租房的信息有机地组织和直观地显示在Google maps提供的地图之上。

Twittervision（http://beta. twittervision.com/）是把Twitter和Google Maps的OpenAPI进行Mashup而形成的一个非常有趣的应用（见图12-3）。进入Twittervision网站，可以看到一个世界地图，地图上会不断冒出一些消息气泡，气泡里的内容就是某个人在Twitter上喊话的内容了，而气泡的位置则是根据喊话人的地理位置信息而标记在了Google maps上，当然它现在已经融合了更多网站的内容。
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图　12-3　基于Google Maps API的Twittervision网站

Google在开放API方面的的确称得上是开拓者和领导者（http://code.google.com/），不仅拥有Search API、Chart API、Map API和Opensocial API等一系列还在不断增长的API列表，更在开放平台方面发力，推出开放的手机平台Android和云计算平台App Engine。在Google、Yahoo！和微软的带动下，Flickr、Youtube等一系列网站也都纷纷对自己的服务提供了API供第三方开发者使用（见图12-4）。
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图　12-4　类似Google Maps API的Flickr API


12.1.2　Google Maps VS微软Bing

尽管Bing（http://cn.bing.com）是一款相当不错的产品，但不具备改变所有用户搜索习惯的特性（见图12-5）。Google一直在努力以最简洁的界面向用户提供相关度最高的搜索体验。尽管Bing也在效仿Google，但在导航工具条中丰富了搜索结果，提供有相关的搜索词、最近的搜索历史及网页预览。相信如果Google认为Bing能够强化用户体验，就会迅速复制Bing的新功能。
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图　12-5　微软的Bing地图

Google的独有数据库规模庞大，而微软则需要数年才能创建规模如此庞大的数据库。Google Maps包含大量专利产品，当这些功能用于手机环境中时，其竞争优势将日益凸显。Google Maps和Google Mobile App整合后可以提供微软和雅虎无可比拟的丰富的本地搜索体验。

可以下面的比较中看出Google Maps API所具有优势。

·Bing功能并没有实现高度差异化；

·Google的独有数据库意义重大，尤其是其Maps，仅此一项微软就需要花数年时间去创建；

·Google的流量是Bing的8倍，这使得Google在提高搜索结果的相关度上有着得天独厚的优势；

·Google在研发领域的投资高于微软在网络业务研发领域的投资；

·微软之前的搜索方案都因营销活动过后流量再次回到之前水平而失败。


12.1.3　Google Maps带来的新型WebGIS设计模式

Google Maps带来的轰动效应背后，少不了基于客户端浏览器的图片缓存技术的支持，这是一种技术革新——因为任何常见的WebGIS商业产品都没有此种地图展现方式。

仔细分析一下Google Maps的内部机制（从界面上的操作体验中也可推断），此种WebGIS系统真的与以前的ArcIMS、MapXtreme等二次开发出来的系统有着本质的不同：预先生成，这一点是首当其冲的。

地图切片，客户端同时下载（见图12-6）。当地图窗口发生移动、缩放时，便需要下载新的图片来填充新的区域，在这里充分利用了浏览器（如IE）的多线程同时下载的功能，另外，下载过的图片无需再次访问服务器下载。缺点就是客户端编写需要大量脚本来支持。
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图　12-6　Google Maps切片

由于服务器不是实时地根据矢量数据生成地图图片，就造成了地图数据无法及时更新。但若仔细查看，不难发现Google Maps上的数据其实大部分是道路交通、行政边界，其他的POI（Point Of Interests）信息并不是固化在地图上的，如此便使人觉得地图稍显单调，好在高质量的卫星影像弥补了此不足。

Google通过客户端脚本技术，把用户的搜索结果（也就是各种POI数据）以“大头针”图片的形式展现在客户端浏览器上，比如有名的官方Pizza店示例。反过来一想，还真得佩服Google的设计：POI数据是经常更新的，而基础数据（Framework dataset，比如高级别的道路、桥梁、城市、湖泊等）则是很少变动的，即便是某些小道路发生变化，也可以很方便地生成该范围的地图斑块，这个工作量是较小的。

所提到的POI数据，其实它是动态生成的（当然，也可以是静态的），这个好比Google的网络爬虫找到了某个公司的门户网站，分析出了该页面的内容结构并找到了其联系方式，通过Geocoding技术便可在地图上找到其位置（见图12-7）。
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图　12-7　Google Maps海量的兴趣点

由于地图图片的预生成，以前的WebGIS站点经常提供的“图层控制”功能便无法达到，其实，这个并不影响用户的使用体验——Google地图是如此的清晰明了，用不上该功能。

抛弃“鹰眼”窗口，也就是那个缩略图，可能有人觉得用起来不太习惯——因为不知道目前浏览到具体哪个位置了。但是，想想看：全世界的地图，当你放到很细节的地方时，鹰眼上的显示框会多么的小啊，丝毫没有意义。

在地图上弹出Info Window以显示详细信息，底层实现使用了XML和XSLT，的确在界面上和视觉上给人以冲击，而且这也的确是一个好主意——既很好地节约了页面空间，又方便了用户操作。

“图中图”。该功能可谓煞费苦心，在弹出的Info window中还有一个小地图来显示周围的情况，还可以在小地图上进行缩放，有点儿类似放置了一个放大镜在那里（见图12-8）。

[image: ]


图　12-8　Google Maps的图中图像放大镜

疯狂地运用JavaScript脚本，恰好现在的Web设计又回归JavaScript，特别是自Ajax的流行以来，似乎有唤醒了大家对浏览器端的脚本的重视。Google Maps的脚本可不是一段两段，而是超过了万行，就拿它在客户端显示路径这个功能来说，就必须涉及XML解析、路径数据的转码（Google在传输路径的位置坐标时作了编码处理）、VML渲染、如果浏览器非IE则需要访问服务器以便让服务器程序画出路径并回传图片……如此林林总总，不一而足。

Google在中国的本地搜索服务也推出了，而且北京地区的地图也很详细，最大的困难也许就是国内的地名解析吧，要知道国内的门牌号、街区号、邮政编码都不是划分的很清晰，这个属于城市规划建设的问题。

GIS发展至今，经历了System-Science-Service几个阶段的蜕变，而且这三个过程的界线愈发明晰，像现在，就有人在做System，有人在做Science，有人在做Service，其实归根到底，它仍然是一种IT技术，个人认为无论搞科研，还是搞软件开发，又或者是搞服务圈钱，都与计算机和网络是分不开的，不结合计算机技术，是搞不出任何新花样出来的。


12.1.4　Goolge Maps API对传统GIS的冲击

基于空间数据的应用，应该是一个广阔的天地，但实际上，空间数据和非空间数据的市场和应用的差别不仅在数量和质量上，而且在技术上都相差很多很多。每天看到的各类系统大多都基于非空间数据（数据库），每天有不计其数的人在维护、更新和创建这样的系统，但对比空间数据（库），又有什么呢？实际上，这些系统中基于空间的数据还是非常之多，问题是缺乏底层的支持。

对于GIS，如果要深入应用，需要两大支撑，第一是数据，第二是平台，二者同等重要，缺一不可。而GIS公司面对的是昂贵而又不兼容的数据，复杂难用的平台（特别是WebGIS这一块，也许不是很复杂，只是比较而言）。

因此，搭建一套GIS系统，大半以上的投资都花费在数据之上，大半以上的精力又花费在应付那些难用的系统平台，因此，往往来说，GIS项目的投资不少，但成效却不好。而现在，数据和平台，Google都免费提供与开放，需要的只是简单地开发和集成。也许目前功能还简单，还有许多需要的功能都没有，但至少是一个光明的开始。对于一个简单的，可随意插入Web页面的地图，Google的API绝对应该让很多GIS平台提供商汗颜的。

有了这个开始，很多原来很难实现的问题都可以很好的解决了。例如，很多公司在网站上都要放一个公司位置的地图，那么，Google的地图就在那里，直接使用就好了，只需要不到10行的JavaScript程序，而且是动态的。像旅游网站、房产买卖出租网站，这些地图都可以随时拿来用。而很多提供企业黄页之类服务的网站，也可以很容易把地图集成进去。

既然有了地图服务的API，那么数据服务呢，对于数据访问，从ODBC到ADO到现在的ADO.NET，可以使用一样的技术访问不同的数据库，如果有一天GIS数据也可以这样访问，GIS行业的春天就会来了。

由于微软、Google这样的大公司的介入，GIS应用开发的门槛会忽然降低一个很大的档次，任何一个可以开发信息系统的公司都可以提供GIS相关的解决方案。


12.1.5　Goolge Maps API的创新应用

Google开放自己的API之后，开发者可以利用Google Maps API向公众提供简单而有效的地图服务，可以嵌入大量的在线地图和网络服务，并且可以和数据库结合起来，创建自己的应用程序，以发挥更大的作用。

除了以上的传统应用外，还可以与Flicker结合。Flicker和Google Maps一样都是网络上很热门的应用，而它们都开放了自己的API，所以可以衍生出Flicker+GoogleMaps的新应用。例如利用Flicker的RSS的自动聚合，可以将图片加到Google Maps中。Google Maps应用如图12-9所示。

通过Google Maps Mashup可以在一些日常的网站中看到其应用，Google Maps所产生的创意无限，在生活中的价值也日渐展现。

1.计算你旅行的行程或者折扣http://www.gmap-pedometer.com
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图　12-9　Google Maps的应用

2.查看世界各地的时间http://www.qlock.com/time/gmaps?map=1

3.分享地球各地信息http://www.wikimapia.org

4.测量地区面积http://www.acme.com/planimeter

5.使用任何地图定制自己的Google maps http://www.maplib.net

6.在地图上贴上自己的项目http://www.panoramio.com

7.查看地球下面的情景http://www.zefrank.com/sandwich/tool.html

8.在美国找人http://www.personmaps.com

9.检查各地天气http://www.weatherbonk.com

10.寻找附近星巴克http://www.findbyclick.com/coffee_s.html

11.发现eBay房地产交易情况http://www.2realestateauctions.com

12.寻找机场的停车场http://www.aboutairportparking.com

13.创建活动线路http://www.walkjogrun.net

14.观看旅行录像http://virtualtourism.blogspot.com/

15.在美国寻找快餐店http://www.hardtoremember.org/fastfood/food.php

16.翻译美国邮政编码http://maps.huge.info/zip.htm

17.通过邮编查看本地新闻http://mibazaar.com/localnews/index.html

18.了解和避免疫情http://www.healthmap.org

19.了解交通状况http://supergreg.hopto.org/google-yahoo/

20.做出自己的谷歌mashup地图http://www.communitywalk.com

21.避免交警探头http://www.photoenforced.com/us.html

22.寻找廉价加油站http://www.mapgasprices.com

23.检查日落或者日出时间http://www.earthtools.org

24.货币兑换http://www.gchart.com/currency.php

25.换个地方生活http://www.housingmaps.com


12.2　Google Maps API应用注意事项


 12.2.1　Google Maps API版本

在本书成稿之时，Google Maps API V3即将发布。但由于该版本还没有完全发布，因此，本书中的所有代码都是基于Google Maps API V2开发的。之所以写这一节，是考虑到如何在旧版本与新版本之间进行代码的切换。

据Google Geo Developers Blog报道，自从在三年前发布了基于JavaScript的Google Maps API后，已经有大约15万个活跃网站正在使用这个API, Google Maps API已经成为最流行和最可信赖的网络开发工具，现在，Google地图API进行了重大的改版，用户现在可以在Google Code Labs中使用第三版的地图API应用。Google Maps API版本演变如表12-1所示。
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新版本的API主要特点是提高了速度，特别是对于手机浏览器的渲染速度，随着iPhone和G1推出了功能强大而齐全的浏览器后，将Web上的地图API第二版移植到移动浏览器变成了可能，但是第二版的API存在不少限制，因此，Google就推出了第三版的地图API程序。Google Maps API v2加载地图速度分析如图12-10所示。
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为了让用户能尽快使用第三版API, Google已经在实验室中将其基本的功能发布，当然全部功能并没有完全开发好，用户可以对其提供一些使用上的反馈，用户使用第三版API并不用重写以前mashup的旧代码，就可以获得速度上的提升，以提高用户浏览体验。

第三版API的主要功能有：

·支持Chrome、iPhone Safari和Android手机图12-10　Google Maps API V2加载地图速度分析上使用。

·不再需要API keys，这样用户可以将代码集成进入RSS阅读器，并且不会出现错误。

·基于MVC（Model-View-Controller，模型-视图-控制器）的框架，这将减少JavaScript的下载量，并且简单易用。

·自动开启默认的UI界面，提供默认的UI控件和方法，这可以让用户开发的界面自动更新为最新的格式，当然用户也可以禁用这个功能。

·命名空间。所有一切都在google.maps.*的命名空间，没有以"G"为前缀的全局变量。

·Geocoding API已经根据用户的反馈进行了重写。

V3版的相关文档请参考官方的文档：

http://code. google.com/intl/zh-CN/apis/maps/documentation/v3/reference.html

下面是一段第三版API的代码样例。



＜html＞

＜head＞

＜meta name="viewport"content="initial-scale=1.0,user-scalable=no"＞

＜script type="text/javascript"src="http://maps.google.com/maps/api/

js?sensor=false"＞＜/script＞

＜script type="text/javascript"＞

function initialize(){

var latlng=new google.maps.LatLng(-34.397,150.644);

var myOptions={

zoom:8,

center:latlng,

mapTypeId:google.maps.MapTypeId.ROADMAP

};

var map=new google.maps.Map(document.getElementById("map_canvas"),myOptions);

}

＜/script＞

＜/head＞

＜body onload="initialize()"＞

＜div id="map_canvas"style="width:100%;height:100%"＞

＜/body＞

＜/html＞



运行以上代码，可以看到如图12-11所示的效果。
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图　12-11　Google Maps API V3地图


12.2.2　Google Maps API使用成本

对于免费使用Google Maps API的用户而言，有一些注意条件与事项还是需要关注的。Google Maps API使用上有些法律上的限制要注意：

·Google Maps服务必须免费开放给一般使用者。

·如果预估地图服务会有超过每天50 000笔页面的存取量，请主动联络Google。

·Google会不定期更新API，用户有责任跟着更新网页中的API。

·不能更改或隐藏Google的logo。

·Google有权力以后在地图上放广告，在应用中不能更改或破坏这些广告。

·有些地图应用是Google不希望看到的，例如指明哪些地方可以进行任何违法行为。

·50 000次/天地址定位查询

而如果是想获得更加好的服务，可以使用Google所提供的企业级版本。Google Maps API专业版能快速地向客户返回相关结果，即使在最繁忙的网站上也是如此。可以从客户对Google地图的熟练掌握、在全球范围内的可扩展性以及与地图绘制API的高度交互中受益。Google地图API专业版囊括了有关Google地图的一切内容（见图12-12）。
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图　12-12　Google Maps API专业版

Google Maps API专业版可提供针对企业的应用程序支持，以满足地图绘制应用程序需求。Google Maps API专业版所使用的代码库与标准Google Maps API相同，但它还提供以下附加功能和优点：

·强大的服务级别协议（SLA）。

·客户支持。

·增加的地址解析限制。

·商业级条款。

·企业内的Intranet应用程序支持。

·通过安全的https连接对API进行访问。

·用于服务请求（例如地址解析）的更大容量。

·可以运行在收费网站。

·通过https提供安全地图的功能。

·有利于企业的条款。

·支持和服务选项。

·对地图中的广告的控制。

完整的内容及相关文档可以参见：

http://code. google.com/intl/zh-CN/apis/maps/documentation/premier/guide.html


12.2.3　GPS踩点在Google Map上位置显示不正确

这个问题涉及国家的法律问题，很重要。根据我国相关法律，在国内发行的任何民用中国地图产品不准使用真实的坐标，必须加入一定的偏移量（大约600米），据说这一做法是“出于国家安全方面的考虑”。

偏移量数据是不公开的，五六百米是实测结果。我国法律条文规定在国内必须使用国家测绘局的坐标体系（西安80），而国际通行的坐标体系是WGS84。另外，民航使用的坐标系是国际标准WGS84，否则国际航班没法正常飞行。

Google Maps就属于在国内发行的民用中国地图产品，自然也不例外地加入了偏移量。所有在中国市场上能买到的GPS中国地图（比如灵图、凯立德、Route66和Garmin等）也都带有600米左右的偏差，其显示的坐标与真实坐标相差600米，没有任何实用价值。

GPS踩点在Google卫星图上偏移显示如图12-13所示，在卫星图上正确显示如图12-14所示。
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图　12-13　GPS踩点在Google卫星图上偏移显示

[image: ]


图　12-14　GPS踩点在Google卫星图上正确显示

GPS踩点在Google地图上偏移显示如图12-15所示，正确显示如图12-16所示。
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图　12-15　GPS踩点在Google地图上偏移显示
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图　12-16　GPS踩点在Google地图上正确显示

例如，在软件里查看GPS坐标，同一地点的数据如下：

·官方地图坐标N22.82972 E108.36039

·纠偏地图坐标N22.83253 E108.35641

GPS数据查看器显示的坐标与纠偏地图坐标相同，官方地图与纠偏地图误差大约有550米。

Google Map的中国地图，坐标做过偏移，没法直接和GPS得来的经纬度数据匹配使用，得要在相关行业管理部门取得加密插件，植入软件里，才能正确显示位置。

国家保密插件，也叫做加密插件或者加偏或者SM模组，其实就是对真实坐标系统进行人为地加偏处理，按照几行代码的算法，将真实的坐标加密成虚假的坐标，而这个加偏并不是线性的加偏，所以各地的偏移情况都会有所不同。而加密后的坐标也常被人称为火星坐标系统，让国外的政府和企业等，都看不懂我国坐标系统。

现在，所有电子地图所有导航设备，都需要加入国家保密插件。第一步，地图公司测绘地图，测绘完成后，送到国家测绘局，将真实坐标的电子地图，加密成“火星坐标”，这样的地图才是可以出版和发布的，然后才可以让GPS公司处理。第二步，所有GPS公司，只要需要汽车导航的，需要用到导航电子地图的，统统需要在软件中加入国家保密算法，将COM口读出来的真实的坐标信号，加密转换成国家要求的保密的坐标，这样，GPS导航仪和导航电子地图就可以完全匹配，GPS也就可以正常工作。

所以，所有导航电子地图公司，像四维图新、瑞图、易图通、高德等，都需要将自己的电子地图拿到国家测绘局进行加密处理，而所有导航软件公司，都需要将自己的导航软件中加入国家测绘局提供的加密算法的代码。而这一段代码，就是国家的机密，不是公开的，每次去国家测绘局加密处理都需要预约并在封闭的环境中进行，编译完成后需要是在主程序的exe中，而不能编译在外部dll等文件中。

当然，并不是说这样就没有使用GPS的可能了。通过自定义GMapType(ditu)和自定义投影坐标GProjection(dituProjection)来实现偏差纠正。原理是修改ditu层的投影换算函数：



.fromLatLngToPixel()+Offset

.fromPixelToLatLng()-Offset



这样就无须修改上层Overlay的坐标参数，直接使用正确的Lat, Lng即可。例如，如下的实例，即通过重新调整地图的投影，从而实现地图的正确显示。代码可参见本书配套光盘中ch12\12.2.4_GMTypeOffset.html的代码。在该实例中，所画的折线采用的折线编码的方式来显示，可以加速显示的速度，相关内容读者可以参见前面的章节。



＜html＞

＜head＞

＜meta http-equiv="content-type"content="text/html;charset=utf-8"/＞

＜script

src="http://ditu.google.com/maps?file=api&v=2&key=ABQIAAAAzr2EBOXUKn

m_jVnk0OJI7xSosDVG8KKPE1-m51RBrvYughuyMxQ-i1QfUnH94QxWIa6N4U6MouMmBA＆hl=zh-

CN"

type="text/javascript"＞＜/script＞

＜script type="text/javascript"＞

//设置城市中心坐标

var centerPoint=new GLatLng(30.752642372196863,120.75493812561035);

var normalProj=G_NORMAL_MAP.getProjection();

//设置城市的投影偏移

var xOffset=-0.002452;

var yOffset=0.004244;

function initialize(){

if(GBrowserIsCompatible()){

var map=new GMap2(document.getElementById("mapDiv"));

map.setCenter(centerPoint,15);

map.enableScrollWheelZoom();

map.addControl(new GScaleControl());

map.addControl(new GLargeMapControl());

map.addControl(new GMapTypeControl());

//定义特定的投影

function dituProjection(xOffset, yOffset){

this.xOffset=xOffset;

this.yOffset=yOffset;

}

dituProjection.prototype=new GProjection();

dituProjection.prototype.fromLatLngToPixel=function(latlng, zoom){

return(G_NORMAL_MAP.getProjection()).fromLatLngToPixel(new

GLatLng(latlng.lat()+this.xOffset,latlng.lng()+this.

yOffset),zoom);

};

dituProjection.prototype.fromPixelToLatLng=function(pixel, zoom, unbou

nded)

{

var latlng=(G_NORMAL_MAP.getProjection()).fromPixelToLatLng(pixel

,zoom, unbounded);

return new GLatLng(latlng.lat()-this.xOffset, latlng.lng()-this.

yOffset);

}

dituProjection.prototype.tileCheckRange=function(tile, zoom,

tilesize)

{

return(G_NORMAL_MAP.getProjection()).tileCheckRange(tile, zoom, tile

size);

}

dituProjection.prototype.getWrapWidth=function(zoom)

{

return(G_NORMAL_MAP.getProjection()).getWrapWidth(zoom);

}

var newMap=new GMapType(G_NORMAL_MAP.getTileLayers(),new dituProjec

tion(xOffset, yOffset),'地图(校正前)');

map.addMapType(newMap);

map.removeMapType(G_HYBRID_MAP);

G_SATELLITE_MAP.getName=function(){return'卫星(无校正)';};

G_NORMAL_MAP.getName=function(){return'地图(校正后)';};

var polyline1_1=new GPolyline.fromEncoded({

color:"#0000ff",

weight:4,

opacity:0.8,

points:"yowzDqy}_V?CwASA@b@MVC@IEM?Ml@GNKPLB?ZWRg@^U?EPCN@DBR@

TJX?RBDDDAHMh@W|@WD@NEd@ET@|@Gb@DVLGFVCjAANLL?DMFCVAh@SRA^HADBA\\

FFMAE@_@DUDIDeBCqAFc@AEEA?_@Fm@?U@CHLDP?g@?BLWACIHB\\Eb@NAAKJm@

HA?Cc@SAGDI^ITMR?TIRAFE\\?lAUFGVIrAq@TG@@AOBOSSSKEQ?WCQk@

WOSSOIQ@AHLb@\\DBP@JJFTANBTLNJFRXF?LCLKFADBDALSL]ESKM@MC@

R[QQ?GBF?AOSEQIMAODOB[HE@ENIZH?WFPB?JHp@G^LHHBHMHTCFDDHFBHIH@

I?AJCG?[EGCAHVD@CN?TDBHC?@MCESAYGY?LN～@XC@@?CDCJ?BEP@BKDB@AN@

BHLGEDXELB\\E@AIDK?CODYE@IAHACBI?GQHGNALE?PLLGNCPPNF^BGTF@

MEIAQCE?OE]SiAA@?MGg@?SEUCeAE_@@KFOAEBAFW?OD[?[Jw@^CZ@RGFi@Cq@

Ba@AJDb@@d@Cb@KH}@AEBCF?KLGXB\\?FCBG@YBKG[@[C][KE@SEQIAEJi@@

YDOA_@FMPEJWAIDI?MBIA{@FSFk@?_@Ly@@e@Tw@FIXSRm@Dq@DSACHIN_@Ly@

BE@QDIF]?KLo@Hs@JYJk@D[Ac@BW\\BHDHAFQLs@Ne@Hy@Rg@HKKFO@FNv@

XlAXL@JAFEJA@C]mBs@{BCOIMCQI@GGSAKJG@IQI?QLi@F_@@c@RK@?^On@

KJG@?I@B@IDEJYLk@BWRCJGbAMd@YD@HJb@_@HQ@GEU[o@CKC?Q_@GA@EEW[y@

bArB～@|BvAzEt@|Dt@tGRzGIHM～CUbEEf@CBF[QzHKjCIn@?C@jCYdKYrEk@

hBgAzA_BAkB\\iBA{C]oCi@iD[aA?EBQ?c@G_@gDaByGa@}A?F[OgAJyEx@

iCTcCDs@J}@GgB@mBLeBViBPwAXuBXi@]D_@OqF[mEHOHYAS_@?u@Fm@JQGSe@

CJECHDJ@^ATSFVCIGRKPY@QM",

levels:"P??D?B??B@A?BA@@E?A??@@?C?@AB????CAAB?AB@?@@B@@@?F@?@?A@@

A?@@?C@@C@@?C A@B C@A C?A?E?A@??@@B??@?E?A?B??B A?@?F?@?@

B@?B??@E?@??B?C@@@B B@@?@??@C?B??A B E@?B A B?A B A??A@B@C?@

C@@A?A??D A??C?D?@??@@A B??@A@A?@D??B@B?A??A C??D@A?B A B@

G@??@?@?A?????D????@??@C?@C@?D??@DAA?D@A@?B??D@?C??@?D??@B@@

B???@@?@?@FA?AC??A?A???????@?A??C??C??@A?AEAC?B?@??FA???E@@A?A@

B@?A?DA@@F@@??@?C??AB?B@E?A?@?@A?@I@ADABFA?@?AB@@@AADCAIBDB@@A??@

FABB@F@@C@A@@B?@?FC@AB?@E?@CAA@D?@ACAA?CAP",

zoomFactor:2,

numLevels:18

});

map.addOverlay(polyline1_1);

}

}

＜/script＞

＜/head＞

＜body onload="initialize()"＞

＜!--地图画板--＞

＜div id="mapDiv"style="width:700px;height:500px"＞＜/div＞

＜/body＞

＜/html＞



运行以上代码，在地图的右上方，可以看到地图校正前后，显示GPS的正确性。而由于在卫星图上没有进行校正，因此，把GPS坐标显示在卫星图上时，显示的位置不会正确（见图12-17）。

[image: ]


图　12-17　G正确显示GPS踩点的方式


12.2.4　Google Maps API编程资源大全

以下是一些API的编程资源，包括中文文档、中文说明和示例等，希望对Google Maps编程感兴趣的程序员有所帮助。中文资料部分（包括中文的文档说明等，以下的网址都是中文内容）。

·下面的关于API的中文文档。

Google Maps API第2版中文文档：

http://code. google.com/intl/zh-CN/apis/maps/documentation/

Google Maps API第2版升级指南：http://www.step1.cn/GoogleApi/map2/upgrade.htm

Google Maps API第2版类参考：

http://code. google.com/intl/zh-CN/apis/maps/documentation/

·下面是关于KML文件的中文文档。

Google Earth KML中文说明（一）：http://gisman.bokee.com/5294713.html

Google Earth KML中文说明（二）：http://gisman.bokee.com/5294722.html

Google Earth KML中文说明：http://www.step1.cn/googleapi/map/kml.htm

·英文资料部分。

Google Maps API官方网：http://www.google.com/apis/maps/

Google Maps API英文文档：http://www.google.com/apis/maps/documentation/

Google Maps API官方：Blog http://googlemapsapi.blogspot.com/

Google Maps API论坛：http://groups.google.com/group/Google-Maps-API

Google KML的官方文档：http://earth.google.com/kml/

Google API官方网：http://code.google.com/


12.3　小结

可以想象随着Google Maps整合的深入，或许其将成为继Google通用搜索后又一占据绝对优势的信息聚合平台。Google Maps API也正是在朝地理信息聚合平台的方向发展的，相比起目前更多的类似于工具式的应用，只有具备了信息处理的能力后，Google Maps API才能真正成为一个对于用户具有举足轻重价值的服务。这正是Google正在做的，可以看到，不仅仅是Google Maps, Google同样在对其他各种服务进行深层次的整合，而这些整合最终的目的都是使其信息处理的能力达到最高。致力于帮助用户不断提高信息处理的效率，恐怕这正是Google在互联网时代长盛不衰的原因吧。


光盘内容

光盘下载地址：http://pan.baidu.com/s/1nt2paad
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