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本书介绍了 Redis 的五种数据结构及 PHP 基本用法，采用 ThinkPHP 5.0.10 演示了【使用 Redis 存储 SESSION】、【数据缓存】、【消息队列】、【计数器】、【限时访问】、【限制访问次数】、【排行榜】、【文章列表及分页】、【Tag 标签】、【抽奖算法】、【分布式锁】等多个实例。





除了可以按照文中搭建虚拟机或VPS安装 Redis 外，也推荐你直接使用

 

新浪云


 
来部署环境，更方便快捷，注册账号赠送的云豆足够免费使用到学习完整本书的内容。





这是我的另外两本已经完结的小书，也欢迎你来看看，点击封面获取












Hello，Redis






HELLO,REDIS








Redis 是一种 K/V 存储非关系型数据库，数据存储在内存中；跟 memcache 非常相像，不过 Redis 支持了更多的数据结构（字符串，链表，哈希，集合等）。读写速度非常快，官方测试中读的速度是110000次/s,写的速度是81000次/s 。通常我们将 Redis 用于队列，缓存等对性能要求较高的地方。






1.安装 Redis






以下仅提供在 Linux 下安装过程。推荐使用 Centos 7+/Ubuntu 14+ 系统





除了可以按照文中搭建虚拟机或VPS安装 Redis 外，也推荐你直接使用

 

新浪云


 
来部署环境，更方便快捷，注册账号赠送的云豆足够免费使用到学习完整本书的内容。






1.1 编译安装






首先我们下载 Redis 安装包






$ > wget -c http://download.redis.io/releases/redis-3.2.8.tar.gz










完成下载后解压缩安装包






$ > tar xzf redis-3.2.8.tar.gz










进入文件目录






$ > cd redis-3.2.8










安装






$ > make










把配置文件拷贝到 /etc/ 目录下






$ > cp redis.conf /etc/










把命令行工具拷贝到 /usr/local/bin/ 目录下，以后再用 redis 命令行工具就不需要再跑到 redis-3.2.8 目录下






$ > cp redis-benchmark redis-cli redis-server /usr/local/bin/










修改配置文件，将 redis 设置为以守护进程形式启动






$ > vi /etc/redis.conf










找到

 


 daemonize no 



 
修改为

 


 deamonize yes 







启动 Redis






$ > redis-server /etc/redis.conf










检查 redis 进程是否正常启动






$ > ps -ef | grep redis  










检查 redis 是否正常运行






$ > redis-cli



$ [redis-cli]> set test test



$ [redis-cli]> get test










执行结果返回

 


 test 



 
即 Redis 正常运行






1.2 docker 安装






如果你当前系统可以使用 docker 那么就更简单了，只需要执行一行命令即可完成安装






$ > sudo docker run -d -p 6379:6379 --name redis-server tutum/redis










使用

 


 tutum/redis 



 
安装的 redis，自带了一个默认密码。使用以下命令查看 redis 连接密码






$ > sudo docker logs redis-server














2.安装 Redis PECL 拓展






可以通过 pecl 命令或者通过源码包编译安装，本文采用 pecl 命令来安装 Redis 拓展






   在命令行输入






$ > pecl install  redis










安装 Redis PECL 拓展后，执行命令后通过

 


 php --ri redis 



 
命令来检查 Redis 是否安装成功，也可以通过

 


 phpinfo 



 
或者

 


 php -m 



 
来检查 Redis 是否安装成功。






  

 





3. 安装 ThinkPHP5






可以使用 Composer 来安装 ThinkPHP5 或者直接下载 ThinkPHP5 源码核心包，本文采用使用 Composer 方式来安装






3.1 安装 Composer






如果已经安装了 Composer 可以跳过本步骤，但是请确定通过

 


 composer self-update 



 
命令来确保已经使用了最新版本的 Composer






   使用以下命令可以直接通过 Composer 官网下载 Composer.phar 并自动安装到

 


 /usr/local/bin/ 



 
目录下






$ > php -r "readfile('https://getcomposer.org/installer');" | php -- --install-dir=/usr/local/bin/ --filename=composer



$ > composer self-update










如果以上安装过程极慢的话，可以尝试用以下方式通过 Composer 国内镜像来安装。






$ > php -r "readfile('http://install.phpcomposer.com/installer');" | php -- --install-dir=/usr/local/bin/ --filename=composer



$ > composer config -g repo.packagist composer https://packagist.phpcomposer.com



$ > composer self-update











3.2 安装 ThinkPHP5 框架






使用以下命令把最新版本的 ThinkPHP5 框架安装到当前目录下的 thinkRedisFirst 文件夹中






$ > composer create-project topthink/think thinkRedisFirst  --prefer-dist











4.Hello World







public function redis()



{



    $redis = new \Redis();



$redis->connect('127.0.0.1', 6379);



    // $redis->auth('password'); # 如果没有密码则不需要这行







//把 'test'字符串存入 redis



    $redis->set('test_name', 'test');



    // 把 'test_name' 的 值从 redis 读取出来 



    echo $redis->get('test_name');



}










如果返回结果显示

 


 test 



 
，则表示 redis 和 phpredis 都正常运行






Redis 和 Memcache 横评






Redis 和 Memcache 横评









对比






	


  #   



	


   redis   



	


   memcache  






	

  数据结构   


	

   字符串，列表，集合，哈希，有序集合等   


	

   字符串  





	

  主从复制   


	

   自带 Redis Sentinel   


	

   不支持,通过第三方 repcached 实现  





	

  分布式   


	

   自带 Redis Cluster   


	

   不支持，需要客户端实现  





	

  持久化   


	

   支持 AOF 和 RDB 两种，4.0版本支持两种混合   


	

   不支持,通过第三方 memcachedb 实现  





	

  数据一致性   


	

   提供事务   


	

   cas 命令  





	

  分布式   


	

   自带 Redis Cluster   


	

   不支持，需要客户端实现  





	

  安全验证   


	

   支持密码   


	

   没有安全验证，通过限制 ip 访问保证公网安全  





	

  网络IO模型   


	

   单线程阻塞IO复用模型   


	

   多线程，非阻塞IO复用  





	

  内存管理机制   


	

   现用现申请，会造成内存碎片。物理内存不够时会将不常访问的数据持久化到硬盘中，不会自动剔除数据   


	

   预分配，极少产生内存碎片，避免申请/释放内存的开销，数据会被剔除  








在绝对 K/V 形式存储字符串的情况下，不考虑数据持久化，对排序，聚合情况下，Memcache 更适合处理。






   对读写效率都有要求，业务逻辑较复杂的情况下，Redis 有绝对的优势。通过内存管理机制和持久化上来看，Redis 有明显的存储特征，而不只是缓存






phpredis 基本操作






phpredis 基本操作









字符串






phpredis 教程：字符串









字符串操作







<?php



$redis = new \Redis();



$redis->connect('127.0.0.1', 6379);



// Redis 没设置密码则不需要这行代码



// $redis->auth('password');







// 创建数据



$redis->set('key', 'value');







// 获取数据



$value = $redis->get('key');



echo $value . PHP_EOL;







// 修改数据，与创建数据一致，即覆盖数据



$redis->set('key', 'value2');



echo $redis->get('key') . PHP_EOL;







// 追加数据



$redis->append('key', '_value2');



echo $redis->get('key') . PHP_EOL;







// 删除数据



$redis->del('key');



// $redis->delete('key');



var_dump($redis->get('key'));







// 创建数据，带有效期



$redis->set('timeout_key', 'timeout_value', 5);



$redis->setex('timeout_key', 5, 'timeout_value');



// 获取数据的有效期



echo $redis->ttl('timeout_key') . PHP_EOL;







// 判断是否已经写入，未写入则写入



$redis->set('unique_key', 'unique_value');



if (!$redis->setnx('unique_key', 'unique_value')) {



echo $redis->get('unique_key') . PHP_EOL;



}







// 批量创建



$multi = ['key1' => 'value1', 'key2' => 'value2', 'key3' => 'value3'];



$redis->mset($multi);







// 批量获取



$result = $redis->mget(array_keys($multi));



var_dump($result);











列表






phpredis 教程：列表








建议使用 Redis 列表之前先学习数据结构链表





头元素和尾元素:头元素指的是列表左端/前端第一个元素，尾元素指的是列表右端/后端第一个元素。列表 list包含三个元素：[a,b,c,d,e] 其中 a 是头元素，而 e 则是尾元素。






   空列表:指不包含任何元素的列表，Redis 将不存在的 key 也视为空列表。






列表操作







<?php



$redis = new \Redis();



$redis->connect('127.0.0.1', 6379);



// Redis 没设置密码则不需要这行代码



// $redis->auth('password');







// 向队列左侧加入元素



$redis->lPush('lists', 'X');



$redis->lPush('lists', 'X');



// 向队列右侧加入元素



$redis->rPush('lists', 'Z');







// 将索引为1的数据修改为 Y



$redis->lSet('lists', 1, 'Y');







// 获取 list 长度



$length = $redis->lLen('lists');



echo $length;







// 遍历 list



$lists = $redis->lRange('lists', 0, $length - 1);



dump($lists);







// 从左侧出队一个元素（获取并删除）



$x = $redis->lPop('lists');



echo $x . PHP_EOL;



// 从右侧出队一个元素（获取并删除）



$z = $redis->rPop('lists');



echo $z . PHP_EOL;







// 获取左侧第一个元素



$y = $redis->lGet('lists', 0);



echo $y . PHP_EOL;







// 删除队列



$redis->del('lists');











集合






phpredis 教程：集合









集合操作







<?php



$redis = new \Redis();



$redis->connect('127.0.0.1', 6379);



// Redis 没设置密码则不需要这行代码



// $redis->auth('opG5dGo9feYarUifaLb8AdjKcAAXArgZ');







// 创建集合



$redis->sAdd('sets', 'value1', 'value2');



// 以数组形式创建集合



$redis->sAddArray('sets2', ['value1', 'value2', 'value3']);







// 取两个集合的并集



$union = $redis->sUnion('sets', 'sets2');



// 取两个集合的差集



$diff = $redis->sDiff('sets', 'sets2');



// 取两个集合的交集



$inter = $redis->sInter('sets', 'sets2');







var_dump($union, $diff, $inter);







// 获取集合数量



$card = $redis->sCard('sets');



echo $card . PHP_EOL;







// 获取集合中全部元素



// 不推荐使用这种方法获取全部数据，会导致服务器执行超时，推荐方法后边会详细介绍



$sets = $redis->sMembers('sets');



var_dump($sets);







// 判断元素是否是集合中的成员



$isMember = $redis->sIsMember('sets', 'value2');



var_dump($isMember);







// 删除集合中的元素



$redis->sRem('sets', 'value2');



var_dump($redis->sMembers('sets'));







// 随机获取一个元素



echo $redis->sRandMember('sets');







// 随机获取一个元素并从集合中删除



echo $redis->sPop('sets');







// 删除集合



$redis->del('sets', 'sets2');











哈希






phpredis 教程：哈希









哈希操作







<?php



$redis = new \Redis();



$redis->connect('127.0.0.1', 6379);



// Redis 没设置密码则不需要这行代码



// $redis->auth('opG5dGo9feYarUifaLb8AdjKcAAXArgZ');







// 创建 hash 表



// 向名字叫 'hash' 的 hash表 中添加元素 ['key1' => 'val1']



$redis->hSet('hash', 'key1', 'val1');







// 获取 hash表 中键名是 key1 的值



echo $redis->hGet('hash', 'key1') . PHP_EOL;







// 获取 hash表的元素个数



echo $redis->hLen('hash') . PHP_EOL;







// 获取 hash表 中所有的键



$keys = $redis->hKeys('hash');



var_dump($keys);







// 获取 hash表 中所有的值



$vals = $redis->hVals('hash');



var_dump($vals);







// 获取 hash表 中所有的键值对



// 不推荐使用这种方法获取全部数据，会导致服务器执行超时，推荐方法后边会详细介绍



// $all = $redis->hGetAll('hash');



// var_dump($all);







// 判断 hash 表中是否存在键名是 key2 的元素



$bool = $redis->hExists('hash', 'key2');



echo $bool ? '存在' : '不存在' . PHP_EOL;







// 批量添加元素



$redis->hMset('hash', ['key2' => 'val2', 'key3' => 'val3']);







// 批量获取元素



$hashes = $redis->hMGet('hash', ['key1', 'key2', 'key3']);



var_dump($hashes);







// 删除 hash表



$redis->delete('hash');











有序集合






phpredis 教程：有序集合









有序集合操作







<?php



$redis = new \Redis();



$redis->connect('127.0.0.1', 6379);



// Redis 没设置密码则不需要这行代码



// $redis->auth('opG5dGo9feYarUifaLb8AdjKcAAXArgZ');







// 添加成员



$redis->zAdd('zset', 95, '小明');



$redis->zAdd('zset', 99, '小刚');



$redis->zAdd('zset', 100, '小红');







// 统计成员个数



echo $redis->zCard('zset') . PHP_EOL;







// 获取某个成员的分数



$score = $redis->zScore('zset', '小明');



echo $score . PHP_EOL;







// 获取某个成员的排名



$rank = $redis->zRank('zset', '小明'); // 从低到高排序的名次



$revRank = $redis->zRevRank('zset', '小明'); // 从高到低排序的名次



echo $rank . PHP_EOL;



echo $revRank . PHP_EOL;







// 给指定成员增加分数



$redis->zIncrBy('zset', 1, '小明'); // 给小明加一分







// 返回指定排名范围的成员



$range = $redis->zRange('zset', 0, 9, true); // 返回分数从低到高排序的前10名及分数



$revRange = $redis-> zRevRange('zset', 0, 9, true); // 返回分数从高到低排序的前10名及分数



var_dump($range);



var_dump($revRange);







// 删除成员



$redis->zRem('zet', '小明');







// 返回指定分数范围的成员



$rangeByScore = $redis->zRangeByScore('zet', 98, 100); // 返回指定分数范围内从低到高排序的成员



$revRangeByScore = $redis->zRevRangeByScore('zet', 98, 100); // 返回指定分数范围内从高到低排序的成员



var_dump($rangeByScore);



var_dump($revRangeByScore);











实例：使用 Redis 存储 SESSION






实例：使用 Redis 存储 SESSION








当使用负载均衡分布式运行程序的时候，由于负载均衡每次分配的机器可能不同，在硬盘中以文件的形式存储 Session 会导致读不到 Session。在 Redis 和 Memcache 流行之前，通常我们使用独立的 MySQL 数据库存储 Session，但是遇到高并发的情况，性能读写又是问题。所以我们现在可以使用 Redis 来存储 Session。





ThinkPHP 5 框架支持直接把 Session 存储结构修改为使用 Redis 存储。所以直接修改配置文件即可实现。






修改配置






默认配置文件






'session'  => [



    'prefix'            => 'think',



    'type'              => '',



    'auto_start'     => true,



],










修改为用 Redis 存储






'session' => [



    'prefix'           => 'think',



    'type'             => 'redis',



    'auto_start'    => true,



     // redis 主机



    'host'             => '127.0.0.1',



     // redis 端口



    'port'             => 6379,



     // redis 密码



    'password'   => '',



]











实例：快读！高速数据缓存






实例：快读！高速数据缓存








Redis 最简单的用法就是直接存储字符串，Redis 写入和读取性能远高于 MySQL。所以我们经常使用 Redis 作为缓存层为 MySQL 数据库保驾护航。








Cache 方法默认使用的是文件缓存，需要自行去 config.php 配置文件中修改缓存存储方式






修改配置文件






默认配置[文件缓存]






'cache'                  => [



    // 驱动方式



    'type'   => 'File',



    // 缓存保存目录



    'path'   => CACHE_PATH,



    // 缓存前缀



    'prefix' => '',



    // 缓存有效期 0表示永久缓存



    'expire' => 0,



],










Redis 缓存配置






'cache'                  => [



    // 驱动方式



    'type'   => 'Redis',



    // 缓存前缀



    'prefix' => '',



    // 缓存有效期 0表示永久缓存



    'expire' => 0,



    // redis 主机



    'host'             => '127.0.0.1',



    // redis 端口



    'port'             => 6379,



    // redis 密码



    'password'   => '',



],










建议不使用缓存前缀，避免浪费内存空间。如果同一台服务器上的 Redis 实例同时存储多个项目的缓存，建议启动多个 Redis 实例，每个实例使用不同端口，存储不同项目的数据，避免操作阻塞影响其他项目的读取时间。






使用 ThinkPHP5 Cache类控制缓存代码







public function getUserData($user_id)



{



    if (!$data = Cache::get("user:{$user_id}")) {



        $data = Db::name('user')->where('id', $user_id)->find();







        Cache::set('user:{$user_id}', $data);



    }







    return $data;



}











使用 PHP Redis 控制缓存代码







public function getUserData($user_id)



    {



        $redis = $this->redis;







        if (!$data = $redis->get("user:{$user_id}")) {



            $data = Db::name('user')->where('id', $user_id)->find();







            $redis->set('user:{$user_id}', $data);



        }







        return $data;



    }










首先查询缓存是否存在，如果存在直接返回缓存内容。不存在的话，取数据库读取内容后存入缓存中，下次就会直接从缓存中读取内容。





如果项目只是存储在 Redis 中，减轻 MySQL 压力。建议不要设置缓存时间，由手动控制更新缓存。





示例为查询时建立缓存，应该同时在创建数据和修改数据时也建立缓存。避免高并发下缓存没命中，导致流量瞬间进入 MySQL 查询。建议使用 ThinkPHP5 的模型事件

 


 after_write 



 
控制缓存的创建和更新。





本文示例直接使用字符串来存储缓存，实际项目中更多的是使用哈希或者列表来实现。






实例：快存！抗住高并发，数据队列






实例：快存！抗住高并发，数据队列








通过 Redis 建立数据队列常见的有两种方法，一是Redis 本身自带订阅消息队列模型，二是使用 Redis 的 list 数据结构。本文使用 list 数据结构来演示 Redis 数据队列功能。如果复杂的项目中还是更推荐使用 RabbitMQ 来作为数据队列。因为 RabbitMQ 提供的数据队列更完善，比如离线客户端离线，服务器端会保留队列内容，等客户端上线后继续处理。





将创建订单所需数据写入 Redis，避免高并发创建订单给 MySQL 带来压力。






写入队列代码片段







$redis = new \Redis();



$redis->connect('127.0.0.1', 6379);







$orders = serialize(['user_id' => 1, 'goods_id' => 1]);



$redis->lPush('ordersLists', $orders);











读取队列






异步运行

 


 读取队列 



 
代码片段






$redis = new \Redis();



$redis->connect('127.0.0.1', 6379);







while (true) {



    $orders = unserialize($redis->rPop('ordersLists'));



    // 写入数据库



    // ==============



    // do somthing



    // ==============



    



    if ($redis->lLen('ordersLists') == 0) {



       sleep(1);



    }



}










读取队列代码片段可以使用 Swoole 来运行，如果读取队列代码片段不涉及到多进程/多线程操作，建议使用 ThinkPHP5 自定义命令行来实现后台常驻。






实例：计数器






实例：计数器








几乎每家社交网站和视频网站都广泛的应用了计数器功能（点赞，顶/踩），尤其热门消息的时候计数器增长更是成倍增长。通常的解决方案就是存入 Redis 中，再定时持久化到关系型数据库中（MySQL）。






写入计数器







public function addCount($video_id)



{



    $redis = new \Redis();



    $redis->connect('127.0.0.1', 6379);







    $redis->incr("v:c:{$video_id}");



    // $redis->incrBy("v:c:{$video_id}", 1);



    // $redis->incrBy("v:c:{$video_id}", -1);



}











定时读取计数器






使用计划任务，每隔一段时间执行一次函数。ThinkPHP5 推荐使用自定义命令行工具。






public function AsyncWriteCount($video_id)



{



    $redis = new \Redis();



    $redis->connect('127.0.0.1', 6379);







    $count = $redis->get("v:c:{$video_id}");







    // ======================



    // 写入数据库



    // ======================







    if (/* 写入数据库成功 */) {



     $redis->set("v:c:{$video_id}", 0);



    }



}










以上只是最简单的演示代码，实际项目中不会使用简单的字符串来做计数器，通常是列表或者有序集合






实例：限时访问






实例：限时访问








在接口开发工作中很常见的限时访问功能，每个用户每分钟只允许调用一次接口。或者论坛中，每个用户五分钟之内只能提交一次评论。本章我们就来实现一个简单的限时访问，每个用户每分钟只允许调用一次接口。





在高并发的项目中，通常我们不会用业务层代码来处理限时访问，更常见的是用 Nginx + Lua + Redis 来实现限时访问。






每分钟只允许调用一次接口







public function somthing($user_id)



{



$redis = new \Redis();



$redis->connect('127.0.0.1', 6379);



    



// 锁不存在，就执行业务代码



if (!$redis->exists("lock:{$user_id}")) {



    



        // ==========



        // do somthing



        // ==========







        // 在 Redis 中存一个有效期60秒的缓存锁



        $redis->set('lock:{$user_id}', 1, 60);



        



        return ['code' => 200, 'message' => '操作成功', 'data' => 'somthing'];



    }







return ['code' => 422, 'message' => '每分钟只允许调用一次'];



}











实例：限制访问次数






实例：限制访问次数








上文我们演示了每分钟只允许访问一次，接下来我们演示一下共允许调用1000次，常见业务场景如快递信息调取接口，接口是付费的。比如100元可以查询1000次。






共允许调用1000次







public function somthing($user_id)



{



$redis = new \Redis();



    $redis->connect('127.0.0.1', 6379);







    // 次数用完就拒绝调用



    if ($redis->get("count:{$user_id}") == 0) {



     return ['code' => 422, 'message' => '次数已用完，请充值'];



    }







// 在购买接口的时候，支付成功的回调接口中应把调用次数存入 redis 中，供本接口使用



    // 调用次数存入 Redis       $redis->set("count:{$user_id}", 1000); 



    // ==========



    // do somthing



    // ==========



    $data = "result";







    // 执行过代码后就把调用次数减少一次



    $redis->decr("count:{$user_id}"));



    



    return ["code" => 200, "message" => '操作成功', "data" => $data];



}











实例：排行榜






实例：排行榜








排行榜功能几乎存在于所有项目中，如按照发布时间倒序的新闻列表，按照考试成绩正序的成绩表，按照浏览量从大到小的话题。Redis 中列表和有序集合两种数据结构都非常适合用于排行榜系统中。





本文采用使用有序集合来开发一个投票项目来演示排行榜。






1.创建投票选项







1.1 创建投票方法






使用

 


 Request::instance()->post() 



 
接受数据保存到数据库






public function create()



{



    if (Request::instance()->isPost()) {



        $itemModel = new ItemModel();







        if ($itemModel->isUpdate(false)->save(Request::instance()->post())) {



         return '创建成功';



        }



        return '创建失败';



    }







    return "创建选项";



}











1.2 模型事件






创建到数据库的数据后续使用 ThinkPHP5 的模型事件将数据保存到 Redis






<?php







namespace app\index\model;







use think\Model;







class Item extends Model



{



    protected $autoWriteTimestamp = 'datetime';







    protected static function init()



    {



        self::event('before_insert', function ($event) {



            // 创建前将票数设置为0



            $event->count = 0;



        });







// 数据创建成功后将数据保存到 Redis



        self::event('after_insert', function ($event) {



            $redis = new \Redis();



            $redis->connect('127.0.0.1', 6379);







            $redis->zAdd("item", $event->count, $event->id);



        });



    }



}











2. 获取投票列表







$redis = new \Redis();



$redis->connect('127.0.0.1', 6379);







$count = $redis->zCard("item");



$multi = $redis->zRange('zset', 0, $count - 1, true);







var_dump($multi);











3. 投票







$item_id = Request::instance()->post('item_id');



$redis->zIncrBy('item', 1, $item_id); // 给$item_id加一票











4. 统计排名







$redis = new \Redis();



$redis->connect('127.0.0.1', 6379);







$count = $redis->zCard("item");



// 返回分数从高到低排序的前10名及分数



$revRange = $redis-> zRevRange('item', 0, $count - 1, true);



var_dump($revRange);











实例：文章列表+分页






文章列表+分页








在新闻系统中很常见的功能是最新的十条新闻，下一页之后显示后十条，再下一页又十条，直至没有数据。以前常见的做法是制成静态页面缓存，但是更新时又要重建静态页面缓存。本章我们演示用 Redis 的列表数据结构来制作文章列表和分页功能。






创建数据并存入 Redis






模型事件，篇幅原因不表述非常普通的创建操作了






<?php







namespace app\index\model;







use think\Model;







class Article extends Model



{



    protected $autoWriteTimestamp = 'datetime';







    protected static function init()



    {



// 数据创建成功后将数据保存到 Redis



        self::event('after_insert', function ($event) {



            $redis = new \Redis();



            $redis->connect('127.0.0.1', 6379);







            $redis->lPush('lists', $event);



        });



    }



}











读取 Redis 中列表及分页







// 获取页码



$page = Request::instance()->get('page', 1);



// 每页条数



$list_rows = 10;







从集合中拿出数据



$lists = $redis->lRange('lists', $page * $list_rows - $list_rows, $page + $list_rows);







var_dump($lists);











实例：Tag 标签






Tag 标签








在社交网站中用户都可以为自己设置的兴趣标签，后台就可以给标记相同标签的人互推好友，或者向某一批相同标签的人发起活动。






设置标签







public function setTags($user_id)



{



    $redis = new \Redis();



    $redis->connect('127.0.0.1', 6379);







    // 创建标签



    $redis->sAdd("u:t:{$user_id}", "php", "java");







    // 以数组形式创建集合



    // $redis->sAddArray("u:t:{$user_id}", ["php", "java"]);



}











两个用户的标签交集







public function getInter($user_id, $friends_id)



{



    $redis = new \Redis();



    $redis->connect('127.0.0.1', 6379);







    $inter = $redis->sInter("u:t:{$user_id}", "u:t:{$friends_id}");



    var_dump($inter);



}










除了两个用户之间的共同兴趣外，微博的共同关注功能正是 Redis 的集合数据结构交集实现的。






实例：分布式锁






实例：分布式锁








当程序的访问量大到一定程度之后我们通常会采用分布式架构，使用多台应用程序服务器来运行代码，之前文章我们已经介绍过在分布式架构下如何使用独立存储 SESSION。在高并发的情况下还有一种情况很常见，尤其是在多进程，多线程的情况下使用独立 Redis 服务器时，当某个时间缓存不存在，请求量又很大的时候，大量请求涌向数据库，导致数据库崩溃。这时我们可以使用分布式锁来解决问题。






使用分布式锁的数据缓存







public function getUserData($user_id)



{



$redis = new \Redis();



$redis->connect('127.0.0.1', 6379);







// 缓存存在直接返回缓存



if ($data = $redis->get("user:{$user_id}")) {



return $data;



}







// 如果抢占失败再读取一次缓存



if (!$redis->setnx('lock', 1)) {



sleep(1);



$data = $redis->get("user:{$user_id}");



} else {



$data = Db::name('user')->where('id', $user_id)->find();



// 缓存数据



$redis->set('user:{$user_id}', $data);



// 释放锁



$redis->delete('lock');



}







return $data;



}











实例：抽奖






实例：抽奖








本文使用 Redis 的集合数据结构制作定期开奖，并不是即时开奖。形式类似微博转发抽奖。






建立待抽奖名单






待抽奖名单可以一次性建立，也可以对符合条件的及时创建待抽奖名单。本文采用一次性建立，和即时创建用法一致都是通过

 


 sAdd 



 
实现






<?php



$redis = new \Redis();



$redis->connect('127.0.0.1', 6379);



$userLists = range(1,100);



$redis->sAddArray('lottery', $userLIsts);











抽奖







$redis = new \Redis();



$redis->connect('127.0.0.1', 6379);







// 奖品数量



$luckCount = 5;



// 中奖用户名单



$luckUserId = [];



for ($i=0; $i < $luckCount; $i++) {



// 已中奖的用户会从集合中删除



$luckUserId[] = $redis->sPop('lottery');



}



var_dump($luckUserId);
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redis-cli -a 5FzZuB4u62XInhmcdCWACan06r7whito -h <host> -p <port>.
Please remember to change the above password as soon as possible!
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Redis Support => enabled
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Available serializers = php
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