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Part 1 Q版绘制基础


工具、画纸、画笔这些都是绘画的基础元素。掌握Q版人物的绘画基础也需要了解这些元素。打好绘画基础十分重要。本章将对这些基础元素进行详细的讲解。

[image: figure_0008_0001]





1.1 绘画工具


绘画工具包括铅笔、画纸、橡皮、美工刀等。此外还有其他的辅助工具，如画夹、图钉、胶带等。




◇工具展示


[image: figure_0009_0002]





◇认识铅笔


铅笔是使用起来最简单且方便的工具，初学者常常最早使用铅笔练习绘画，其原因是铅笔在用线造型中可以较为随意地修改，又能较为深入细致地刻画细部，有利于掌握严谨的形体要求和深入反复的研究。




◇铅笔细节


[image: figure_0010_0003]





◇铅笔类型


[image: figure_0010_0004]


[image: figure_0010_0005]


H 硬质铅笔，上色较浅。

[image: figure_0010_0006]


[image: figure_0010_0007]


HB 稍软于“H”型铅笔。

[image: figure_0010_0008]


[image: figure_0010_0009]


B 软质铅笔，适用于边线刻画。

[image: figure_0010_0010]


[image: figure_0010_0011]


2B 常用铅笔，常用于起稿作画。

[image: figure_0010_0012]


[image: figure_0010_0013]


4B 颜色适中，用于中间色调。

[image: figure_0010_0014]


[image: figure_0010_0015]


6B 颜色较深，通常用于暗部刻画。

[image: figure_0010_0016]


[image: figure_0010_0017]


8B 笔芯着色力强，线条较粗。

[image: figure_0010_0018]


[image: figure_0010_0019]


扁头铅笔 铅芯宽扁，着色面广。




1.2 选择画纸


画纸是用来体现画作成品的必要工具。对画纸的要求应是不管画多少次，擦多少次，都不会太起毛，不易破损。最好选用柔软度高且表面光滑的纸张来绘画。一般来说，常用的画纸有漫画专用画稿纸、绘图纸、水彩纸和白卡纸等。




◇素描纸


纸张较厚，表面粗糙，容易上铅，耐磨擦。

[image: figure_0011_0020]





◇水粉纸


吸水性强。表面有圆点形的凹点，圆点凹下的一面是正面。

[image: figure_0011_0021]





◇胶版纸


两面比较光滑,强度较高，抗水性好。

[image: figure_0011_0022]





◇水彩纸


有较强的吸水性，表面细腻，纸质坚韧。

[image: figure_0011_0023]





◇铜版纸


纸张伸缩性小，平滑度好。

[image: figure_0011_0024]





◇波纹纸


纸张较薄，吸墨快, 有粗糙的纹理。

[image: figure_0011_0025]





1.3 认识线条


线条是主要的绘画表现形式。初学者要对线条有基本的认识。线条有的刚健、有的柔弱、有的拙笨、有的流畅。可以用粗的、实的、重的、硬的线表现物体的前面及突出的地方，以细的、虚的、轻的、软的线表现后退、减弱的画面效果。




◇平行线条


在同一平面内，永不相交的两条直线叫平行线，平行线具有传递性。

[image: figure_0012_0026]
横向平行



[image: figure_0012_0027]
纵向平行



[image: figure_0012_0028]
斜向平行






◇交叉线条


在同一平面内，方向不同的两条线条互相穿过，所形成的轨迹即为交叉轨迹，也叫交叉线。

[image: figure_0012_0029]
直线交叉



[image: figure_0012_0030]
弧线交叉



[image: figure_0012_0031]
斜线交叉






◇渐变线条


渐变线条，是指线条按照设定的方向逐渐产生规律性的变化，从而得到疏密不同的线条。

[image: figure_0012_0032]


[image: figure_0012_0033]


[image: figure_0012_0034]


[image: figure_0012_0035]


[image: figure_0012_0036]


[image: figure_0012_0037]


[image: figure_0012_0038]


[image: figure_0012_0039]





1.4 执笔姿势


画动漫一般不采用平常写字的执笔方法，而采用将铅笔置于掌下的横握执笔方法。通过腕力与肘力的发挥，画出平直、流畅的线条，这样的线条也显得格外有力。绘画中常常需要通过握笔杆的不同位置来改变笔触力度，笔杆握得越高，越易画出长而淡的线条，笔杆握得越低，越易画出短而深的线条。




◇横握执笔


[image: figure_0013_0040]


[image: figure_0013_0041]


[image: figure_0013_0042]


笔杆放在拇指、食指和中指的三个指梢之间。食指在前，拇指在后，中指在右下，食指应较拇指低一些，手指尖距离笔尖约3厘米。笔杆与画纸保持30°的倾斜。掌心虚圆，指关节略弯曲。




◇竖握执笔


[image: figure_0013_0043]


[image: figure_0013_0044]


[image: figure_0013_0045]


食指与拇指的端部轻捏笔杆，离笔尖约3厘米，中指的第一指节顶住笔杆，无名指和小拇指自然弯曲，垫于下端。笔杆上部靠在食指根部的关节处。笔杆与画纸保持45°至50°的夹角。




◇错误执笔


[image: figure_0013_0046]


执笔过长：把握不好用笔的力度，不利于笔触的表现和线条的排列。

[image: figure_0013_0047]


执笔过短：不利于表现线条的轻重变化。



Part 2 初识Q版人物


在当今的动漫作品中，Q版人物的绘制占有越来越重要的地位，其头大身小的头身比例是正常动漫人物无法比拟的。他们外形可爱，夸张的外表让众多漫迷无法抗拒。本章介绍Q版人物的主要特征及基本元素的绘制。

[image: figure_0014_0048]





2.1 从正常到Q版





◇头身比例


Q版人物的头身比例较正常人物的头身比例要夸张，主要表现为头大身小。全身的比例通常在两头身至四头身左右。一般情况下躯干和腿部的长度基本相同。大大的脑袋和夸张的眼睛是最明显的特征，这种小身材、大脑袋、高反差对比的绘制方法，可以突出Q版人物的可爱形象。

[image: figure_0015_0049]
正常人物七头身



[image: figure_0015_0050]
Q版四头身



[image: figure_0015_0051]
Q版两头身






◇比例缩放步骤


[image: figure_0016_0052]


1 使用长线条确定出七头身人物的整体比例，概括出全身的动势线条。正常人物的身体修长，比例协调。在此基础上对其进行变化。

[image: figure_0016_0053]


2 接下来对人物进行Q版的处理。依据Q版人物头大身小的特点，使用短直线概括出全身的动势比例。

[image: figure_0016_0054]


3 擦除辅助线，完善Q版人物的轮廓，使其圆润流畅。将五官刻画得精致细腻，可以提升人物可爱的感觉。




◇身体不同角度的透视


从不同角度观察身体，会产生透视上的变化，主要表现为近处的观察物较远处的大，颜色也较远处的深，整体造型也较远处的物体清晰。可以概括为“近大远小”和“近实远虚”这两大主要特点。从不同角度观察人物身体，有利于把握对人物形体结构的理解，更好地画出人物的动势。

◇俯视

[image: figure_0017_0055]


[image: figure_0017_0056]


[image: figure_0017_0057]


由上而下观察人物，头部会被放大。躯干与四肢逐渐变小。

◇仰视

[image: figure_0017_0058]


[image: figure_0017_0059]


[image: figure_0017_0060]


由下而上观察人物，头部会被缩小。躯干与四肢离视线较近，其形体会被放大。




2.2 Q版人物的形体与动态


人物在不同的活动中会产生不同的动态。不同的姿态可以反映出人物不同的情绪。在漫画中动态的表现极为重要，它可以使画面更加生动。

◇跳跃

跳跃的姿势可以显露出Q版人物的可爱和俏皮。人物跳跃时腿部呈现弯曲的状态，显示出人物处于空中的状态。跳跃反映的也是一个瞬间的动作。

[image: figure_0018_0061]


◇站立

站立的姿势最为常见，这种姿势虽大体相同，但细节却存在着不同。刻画时要对注意整体姿势的把握。

[image: figure_0018_0062]


◇坐姿

坐姿可以表现出人物放松、舒展的状态，可以衬托出人物快乐愉悦的心情。绘制时注意对人物身体重心的把握。

[image: figure_0018_0063]


◇俯冲

俯冲也是一瞬间的姿态。Q版人物的俯冲可以进行夸张的表现，使其动作显得轻盈，潇洒。绘画时要注意双手摆动特征的表现。

[image: figure_0018_0064]


◇跪姿

跪姿可以使Q版人物的造型表现得更加可爱，温顺。人物两腿弯曲，上身直立。绘画时绘制角度与透视要正确。

[image: figure_0018_0065]





2.3 Q版人物头部的绘制





◇不同角度的头部


头部的表现对于Q版人物来说是最重要的，同时也是表现角色性格最为直观、丰富的部分。当我们在设计一个角色的时候，一般最先想到的是角色的整个形体，其次就是这个角色的头部。

[image: figure_0019_0066]





◇头部的绘制技法


Q版人物脸部五官的定位与素描人物头像的绘制是一样的，五官的位置对后面的创作起着很重要的作用。人物夸张的表情需要通过脸部的五官进行表现。

基准线的绘制，有助于确定脸部的朝向、基本动态和五官的大体位置。

[image: figure_0020_0067]


十字线中的横线标注的是眼睛的位置。

[image: figure_0020_0068]


十字线中的竖线既是脸的中心线，同时也表明了脸的方向。

[image: figure_0020_0069]


在绘制角色的头部时，利用基准线可以进一步确定出眼、鼻、口的位置。




◇脸型的刻画


脸型是指面部形状的类型。不一样的脸型，给人的感觉也各不相同，它也是人物性格的一种体现。在Q版人物中，脸型对人物形象的塑造起着重要的作用。

圆形脸

[image: figure_0021_0070]


[image: figure_0021_0071]


圆圆的脸型，显得脸部有肉嘟嘟的感觉，可以使人物显得娇小可爱。

椭圆形脸

[image: figure_0021_0072]


[image: figure_0021_0073]


椭圆形的脸型，脸部侧面线条较为圆润，整体感觉较为平滑。使人物看起来稚嫩小巧。

方形脸

[image: figure_0021_0074]


[image: figure_0021_0075]


方方的脸型，额头感觉较宽。人物显得棱角分明，个性十足。

瓜子脸

[image: figure_0021_0076]


[image: figure_0021_0077]


瓜子脸上部略圆，下部略尖，形似瓜子，人物给人的整体感觉舒服、柔美。

扁圆脸

[image: figure_0021_0078]


[image: figure_0021_0079]


扁圆的脸型，头部显得扁扁的，下巴的圆弧比较大，使人物显得更加可爱。

倒三角脸

[image: figure_0021_0080]


[image: figure_0021_0081]


类似于瓜子脸，但棱角较为突出；下巴较尖。上宽下窄。这也是一种较为常见的脸型。




◇脸部的表情


[image: figure_0022_0082]


从脸部表情可以看出人物的内心变化，从而表达出感情与情绪。可以说表情是人物灵魂的一面镜子。脸部复杂的表情变化可以通过眉、眼、嘴、鼻的动作体现出来。




◇表情符号化


[image: figure_0022_0083]
兴奋的符号



[image: figure_0022_0084]
发呆的符号



[image: figure_0022_0085]
失落的符号



表情符号化，可以生动形象地表现出人物的心理活动。

[image: figure_0022_0086]
晕眩的符号



[image: figure_0022_0087]
欢呼的符号






◇发型的刻画


发型的刻画在Q版人物的绘制中也占有重要的地位。它能够突出人物的个性，同时也能表现出年龄、性格和情绪，对人物的塑造起着辅助的作用。

◇长发

[image: figure_0023_0088]


[image: figure_0023_0089]


[image: figure_0023_0090]


长发的随意性较强，有柔顺的长发、张扬的卷发和层次分明的长发。

◇短发

[image: figure_0023_0091]


[image: figure_0023_0092]


[image: figure_0023_0093]


[image: figure_0023_0094]


[image: figure_0023_0095]


[image: figure_0023_0096]


短发较为蓬松，简单的线条可以凸显出人物鲜明的个性。在绘制时要注意头发的生长方向。

◇辫子

[image: figure_0023_0097]


[image: figure_0023_0098]


[image: figure_0023_0099]


辫子可以塑造出不同的发型，扎起后显得人物精干利落、精神饱满。




◇头部的绘制步骤


在绘制Q版人物时，头部是塑造人物形象及个性特征的重要部位。绘制头部需要掌握三个绘画步骤：定位方向、刻画细节和铺设明暗。初学者掌握正确的头部绘制方法，有利于提高绘画水平。

[image: figure_0024_0100]


首先简单勾勒出头部的轮廓，以十字线的方式确定头部的中心线，同时也确定五官的大致位置。

[image: figure_0024_0101]


在上一步的基础上，完善头部的整体轮廓，绘制出人物的发型样式与五官形态。Q版人物的五官可以夸张地表现。

[image: figure_0024_0102]


为头部添加明暗色调。头发的绘制要按照其生长的方向进行刻画，暗部的阴影要有深浅的色调变化。




2.4 Q版人物五官的绘制





◇正常眼睛与Q版眼睛的区别


Q版人物的眼睛和头身比例也是有直接关系的，绘画时为了突出人物可爱的特征，眼睛在脸部占了很大的比例。要根据角色本身的特点来加以考虑。

正常眼睛

[image: figure_0025_0103]


Q版眼睛

[image: figure_0025_0104]


◇不同眼神的刻画

[image: figure_0025_0105]





◇正常嘴巴与Q版嘴巴的区别


正常嘴巴

[image: figure_0026_0106]


Q版嘴巴

[image: figure_0026_0107]


嘴是除了眼部以外另一个表达情感与情绪的部位，可以把喜、怒、哀、乐等表情表现得淋漓尽致。

◇不同嘴巴的刻画

[image: figure_0026_0108]





◇正常耳朵与Q版耳朵的区别


正常耳朵

[image: figure_0026_0109]


Q版耳朵

[image: figure_0026_0110]


耳朵可以使Q版人物更加生动有趣。耳朵的造型较为复杂，在Q版人物造型中往往会被适当地简化。

◇不同耳朵的刻画

[image: figure_0026_0111]





2.5 Q版人物手足的绘制


在动漫人物的绘制中，手足是不可或缺的部位。Q版人物的手足被简化，但也要掌握基本的手足结构，才能对其进行简化。了解结构有助于初学者更好地、更准确地表现人物的手足特征。




◇各种手的绘制


◇放松的手

[image: figure_0027_0112]


[image: figure_0027_0113]
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◇紧握的手

[image: figure_0028_0124]
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[image: figure_0028_0131]


[image: figure_0028_0132]
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[image: figure_0028_0134]
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◇张开的手

[image: figure_0029_0136]
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[image: figure_0029_0141]


◇画一画

[image: figure_0029_0142]
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[image: figure_0029_0144]
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◇各种脚的绘制


◇踮起的脚

[image: figure_0030_0148]


[image: figure_0030_0149]
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◇弯曲的脚

[image: figure_0031_0160]
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◇画一画

[image: figure_0031_0172]
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Part 3 Q版人物的服饰与道具


动漫中的服饰与道具可以塑造出不同的人物形象，在Q版人物的绘画中，它们同样具有重要的地位与作用。本章讲解服饰与道具的绘制技法。

[image: figure_0032_0176]





3.1 Q版人物的服饰


在日常生活中，服饰对每个人来说都是必不可少的，正所谓“人靠衣装”。在Q版人物中，服饰同样占有重要的位置。不同的服饰能够反映出人物不同的年龄、个性、品位和气质。漂亮的服饰可以生动地表现出Q版人物的形象。




◇儿童服饰


[image: figure_0033_0177]


[image: figure_0033_0178]


[image: figure_0033_0179]


[image: figure_0033_0180]


儿童服饰种类多样，款式轻松、休闲，布料柔软，给人小巧可爱的感觉。




◇女性服饰


[image: figure_0034_0181]


[image: figure_0034_0182]


[image: figure_0034_0183]


[image: figure_0034_0184]


[image: figure_0034_0185]


女性服饰的细节较多，常常带有花边、领结、腰带等装饰性物件。面料的使用较为广泛。绘制时要注意细节处的造型感与层次感。




◇男性服饰


男性服饰相对于女性服饰来说较为休闲，修饰物件也相对较少。服饰整体的随意性较强。混搭的方式也较多。通常以上衣、裤子的搭配方式出现。

[image: figure_0035_0186]


[image: figure_0035_0187]
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◇古典服饰


[image: figure_0036_0192]
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[image: figure_0036_0196]


古典服饰较为考究，通常反映了传承千年的传统民族文化，是最能体现民族特色的服装。复古造型的服饰与Q版小小的身体形成了鲜明的对比，使人物特征更加明显。




3.2 服饰的绘制





◇认识布料


布料是制作衣服的基本材料。不同的布料有不同的质感表现，可以体现服饰的轻薄、合身、柔软、透气、舒适、保暖等各方面的特点。

[image: figure_0037_0197]


◇丝绸

以蚕丝为原料纺织而成。易生褶皱、不够结实、褪色较快。

[image: figure_0037_0198]


◇呢绒

用羊毛、羊绒织成的布料。防皱耐磨、手感柔软、富有弹性。

[image: figure_0037_0199]


◇皮革

动物毛皮经过鞣制而成的面料。表面纹理清晰、轻盈保暖。

[image: figure_0037_0200]


◇化纤

含有化学纤维的布料。质地柔软、悬垂挺括、滑爽舒适。




◇布的褶皱与纹理


布料富有弹性，容易产生褶皱与纹理。褶皱与纹理会因为人物的动作发生相应的变化。这一特性在绘制服饰时要加以重视。

◇悬垂型褶皱

[image: figure_0037_0201]


[image: figure_0037_0202]


[image: figure_0037_0203]


布料自然下垂而产生的纹路。纹路的线条分为横向或纵向。

◇扭曲型褶皱

[image: figure_0037_0204]


[image: figure_0037_0205]


[image: figure_0037_0206]


布料包裹在不同的物体上，随物体的形态发生变化而产生的纹理。




◇服饰包裹在身体上的效果


服饰包裹在身体上，身体的扭动使服饰在一定程度上发生形态的变化。由此会产生不同的画面效果。

◇披肩、裙摆

披肩与裙摆在身体大幅度地扭动时，轻盈飘逸，展示出衣物轻薄的质感。

[image: figure_0038_0207]


◇武士道袍

武士道袍通常较为宽大、松弛。穿戴于身体上会有明显的下垂感。布料的褶皱较多。

[image: figure_0038_0208]


◇休闲时装

这是日常生活中常见的服饰，有长袖、短袖等多种样式。贴合形体的设计，减少了褶皱的产生。

[image: figure_0038_0209]





◇服饰包裹在腿部的效果


服饰包裹在腿部，同样也会随着腿部的动作产生不同的变化。

◇长裤

长裤完全包裹住腿部，腿部的造型结构通过布料的褶皱与纹理体现出来。

[image: figure_0038_0210]


◇短裤

短裤遮盖大腿至膝盖的上部，上紧下松。底部的造型样式较为丰富。褶皱与纹理集中表现在中部。

[image: figure_0038_0211]


◇七分裤

七分裤裤长至小腿中上部。布料柔软，款式休闲、宽松。褶皱与纹理较为琐碎。

[image: figure_0038_0212]





3.3 道具的绘制


道具，主要是指Q版人物的配饰及其使用的器物。道具的种类繁多，造型奇特。给Q版人物添加合适的道具会令人物形象更加生动有趣，同时也能反映出人物的不同个性。

◇头部道具

[image: figure_0039_0213]


[image: figure_0039_0214]


[image: figure_0039_0215]
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[image: figure_0039_0217]
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◇手部道具

[image: figure_0039_0219]


[image: figure_0039_0220]


[image: figure_0039_0221]


[image: figure_0039_0222]
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◇其他道具

[image: figure_0039_0224]


[image: figure_0039_0225]


[image: figure_0039_0226]
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[image: figure_0039_0228]




Part 4 Q版人物的不同发型


Q版人物的特点是头大身小，因此头部，尤其是发型在绘画中占据非常重要的地位。对人物的塑造有辅助的作用。

[image: figure_0040_0229]





例1 清爽短发


绘制线稿

[image: figure_0041_0230]


1.勾勒出人物的结构和比例关系。注意人体透视要正确。

[image: figure_0041_0231]


2.在上一步的基础上，刻画出发型、服饰及整体的轮廓。

[image: figure_0041_0232]


3.将人物的五官等具体细节刻画出来，绘制出生动形象的人物。

绘制细节

[image: figure_0041_0233]


4.使用面部基准线勾勒出五官的大致位置，注意面部的透视关系。

[image: figure_0041_0234]


5.对五官的轮廓细致进行勾勒，注意镜框与眼睛之间的遮挡关系。

[image: figure_0041_0235]


6.头发要按照头的形体结构进行绘制，这样发型才更加自然。

[image: figure_0041_0236]


7.对五官进行明暗的区分，注意色调的深浅变化。面部加些投影，以表示面部与头发的距离。

[image: figure_0042_0237]


8.在辅助线的基础上画出衣服的大致轮廓。

[image: figure_0042_0238]


9.画出衣服的具体结构及褶皱，衣服的褶皱要合理。

[image: figure_0042_0239]


10.绘制投影，使衣服的褶皱更加明确。

[image: figure_0042_0240]


11.简单勾勒出下身的大致轮廓。

[image: figure_0042_0241]


12.画出腿部的细节，将辅助线擦除。

[image: figure_0042_0242]


13.画出衣摆及鞋子的整体色调，注意明暗的区分。

[image: figure_0043_0243]





例2 俏皮短发


绘制线稿

[image: figure_0044_0244]


1.首先为动漫人物画出辅助线。把握好头部与身体的比例。

[image: figure_0044_0245]


2.按照辅助线的轮廓画出人物的基本外形。

[image: figure_0044_0246]


3.将人物的五官等具体细节画出来，外轮廓的线条较粗，内轮廓的线条较细。

绘制细节

[image: figure_0044_0247]


4.使用十字线勾勒出五官的大致位置，注意面部的透视关系。

[image: figure_0044_0248]


5.对五官的轮廓细致进行勾勒，上眼睑的线条较粗，下眼睑的线条较细。

[image: figure_0044_0249]


6.上翘的发梢可以表现蓬松的短发。

[image: figure_0044_0250]


7.对五官进行明暗的区分，注意色调深浅的变化。面部加些投影，以表示面部与头发的距离。

[image: figure_0045_0251]
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