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内容简介

React Native是当前移动端开发中的优秀解决方案。本书围绕着如何将一个完整App提交到App Store，讲解了使用React Native开发iOS应用所涉及的方方面面。首先介绍了Flexbox布局，教大家从零开始搭建一个初始应用，以此阐明React Native的基础运行机理；然后介绍了Flux的设计思想，怎么理解和使用Promise、fetch等新API，以及数据库SQLite存储方面的知识，以便让你对一个完整的App形成感性认识；最后讲解了怎样测试React Native组件，并将完整的App发布到App Store中。

如果你对开发Web端的原生移动应用感兴趣，本书就是一本不容错过的以实例代码为引导的入门书籍。
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译者序

从接触前端开发到现在已7年有余，参与了各种类型的前端应用的开发，在这期间有幸见证了前端领域乃至整个软件领域的蓬勃发展，也见证了互联网行业的飞速发展和不断创新。现在的前端开发者再也不是当年所被定位的“切图仔”，前端领域早已渗透到了软件工程的方方面面。

这几年前端技术的发展可谓百花齐放，不断地颠覆思想，用应接不暇来形容也不为过。从个人写工具函数库的时代开始，过渡到各大框架百家争艳，如Prototype、YUI、jQuery等；再到近几年，YUI宣布停止更新，jQuery奠定了在库阶段的统治地位，也标志着一个时代的结束。

随着前端业务发展愈加庞大，以及移动端业务的飞速发展，即便在单页面场景的需求下，前端工程的复杂度也提高了很多，所以业务分层和架构设计就应运而生了。在这种场景下， Backbone一类的MV⋆框架诞生了，至此库的时代开始向框架的时代转移。MVC迅速过渡到了以AngularJS等为代表的MVVM框架，双向数据绑定无疑是一个高效的解决方案。

这期间各大公司都在不断地创造、颠覆，然后再创造，再去颠覆自己的思想和历史。Facebook作为前端领域的引领者，在这期间开发了React, React以其颠覆式的思想迅速进入了大家的视野，它重新定义了前端的架构模式。基于虚拟DOM的抽象，无论是内建的DOM、Native还是Canvas，都是一种基础React模式抽象的实现，这个抽象所提供的想象空间是无限的。

React的设计让大家开始重新对UI设计进行思考，而且已经不仅仅是面向浏览器了，而是面向整个前端。紧接着Facebook在F8大会上又开源了React Native，它的设计理念是：既拥有原生Native的交互体验，又能够保留React自有的开发效率。这个理念对于目前Hybrid模式红火的年代而言，无疑是一个重磅炸弹。使用灵活的HTML和CSS布局，使用React语法构建组件，然后同时运行在iOS和Android平台上，“Learn once, write anywhere”，这不正是前端工程师们梦寐以求的模式吗？

所以国内各大公司也都纷纷投入了React的怀抱，不断思考和尝试所有的可能性，我们团队也很早在这方面进行了尝试实践。巧合的是，此时奇舞团接到了出版社的翻译邀约，说有一本英文的React Native的书籍，希望我们团队能够接下来。当时的考虑是，React本身还处于一个初步试水的阶段，所以翻译此类书籍还是存在一些风险的：

1．当前版本更新比较快，所以API很容易就会过时。

2．由于新技术还没有沉淀，尚待在更多工程领域中大量使用，所以在短时间内很难有有深度的书籍出现。

看完书的内容，发现这并不是一本面向中高级开发者的书籍，而是一本帮助对React Native感兴趣的开发者快速入门的书籍，而且作者也从侧面介绍了React Native开发所涉及的方方面面。整个书籍编排是以博客文章的形式展现，每个章节都是一个独立的知识点，相互耦合度不高，比如Promise、Flux等技术都是可以独立学习思考的。作者用大量的代码和实例来讲解React Native开发的整个流程，对于入门者来说，可以照着实例逐个知识点去学习，然后顺着脉络不断深化知识点；也可以单独查看任一感兴趣的章节，对现有知识做补充和巩固。再考虑到React Native这个颠覆性的技术应该被国内的同行们尽快了解和掌握，所以我们小组就把这本小书的翻译工作接了下来，希望能够为前端社区贡献一点绵薄之力。

React Native仅仅是一个开始，以后会有更多颠覆性的思想出现，来不断改革，不断精进。前端领域也会得到空前的发展，朝着越来越重要越来越不可替代的方向去进化，这无疑是我们前端开发者最大的福音。

本书翻译工作由月影领衔的奇舞团翻译小组承担，由梁超负责整体审校，由柏盼、赵岩、马磊、张颖昌、郭瑞负责具体翻译。英文原书网址为：https://www.gitbook.com/book/checkraiser/beginning-react-native/details
 。





前言

本书是一本介绍React Native框架的实用快速入门指南。你并不需要成为一名Objective-C的开发高手，当你阅读完这本书之后，我相信你就能够在一天时间内把自己的想法变为实际的应用，发布到Apple Store上去。


本书中你将学到的内容


• 学习如何搭建和调试一个React Native应用。

• 学习如何设计构建一个iOS应用。

• 学习如何布局iOS界面。

• 学习如何使用基本的React Native/iOS控制器和模块。

• 学习如何使用Node.js搭建你自己的API服务器。

• 学习如何在你的应用中使用SQLite数据库。

• 学习如何在应用中集成第三方库。

• 学习如何测试组件。

• 学习ReactJS的设计模式。


如何阅读本书


如果你本身就从事Web开发工作，那么这本书特别符合你的需求。书中的内容能够帮你通过React Native技术将你熟悉的Web开发理念直接应用到iOS开发中。

本书不会让你通过参考一些网站来学习枯燥的概念点，而会带你从零开始学习这些内容。在我一开始写这本书的时候，只是计划写一个电子书来说明开发应用的步骤，并且认为这样已经足够了。但是在写作的过程中，我的想法发生了改变。我发现在学习完React/React Native的理念后，自己就可以随处使用它们了，所以对学习者来说，在掌握所有的React Native技术开发自己的iOS应用之前，真正学习并理解所有的概念是非常有必要的。

有一个好消息是，Android版本的React Native也将会发布。那时候，你在本书中学到的所有东西都可以自然而然地应用到Android应用开发中了。


本书的组织结构


• 每章的开头都会介绍一个概念，帮你了解这个概念在Web开发中是如何体现的。然后我们会将这个概念过渡到React Native开发中，让你知道这个概念在React Native中如何具体体现，这个概念哪些部分做了转变，哪些没有变化，或者哪些部分被舍弃了。

• 在本书的最后，将帮你运用所有学到的知识来开发一个真实的应用。
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第1章

安装配置新项目

创建新的React Native应用程序

创建步骤

在React Native的主页上，你能看到以下的内容。

配置环境要求

1. OS X：目前只有OS X中能够安装使用iOS的开发环境，并且Xcode也只能运行在Mac上。

2．最新版的Xcode开发工具：在Mac的App Store上下载就可以。

3．推荐使用Homebrew来安装node、watchman和flow。

4．使用命令行brew install node来安装node。

5．使用命令行brew install --HEAD watchman来安装watchman。我们推荐安装watchman，否则你可能会需要一个node文件来监控开发中的bug。

6．使用命令行brew install flow，如果你要使用flow的话。

快速开始

1．使用命令行npm install -g react-native-cli。

2．使用命令行react-native init AwesomeProject。

3．使用命令行cd AwesomeProject。

在新创建的文件夹AwesomeProject中：

1．使用Xcode打开AwesomeProject.xcodeproj文件并运行项目。

2．用你常用的文本编辑器打开index.ios.js文件，选中几行修改一下代码。

3．在Xcode中打开iOS模拟器，按下组合键Cmd+R（两次）重新加载应用，来观察修改的效果。

恭喜你！你刚刚已经成功地修改并运行了你的第一个React Native应用。

应用程序分析

我们来仔细研究一下新创建的应用程序。

首先来看一下AwesomeProject/下都包含着什么内容：

1．文件夹AwesomeProject.xcodeproj

2．文件夹iOS

3．文件index.ios.js

4．文件夹node_modules/

5．文件package.json

为了让你能有一个全面的了解，这里会详细地说明一下运行react-native命令初始化Awesome-Project项目时都发生了什么事情。

• 新建了一个名为AwesomeProject的文件夹。

• 在这个文件夹中建立package.json文件。

• npm install --save react-native命令开始运行，这个命令安装了react-native及其依赖，这些依赖放在AwesomeProject/node_modules文件夹中。在AwesomeProjec-t/package.json中声明react-native，作为你的项目的依赖。

• 全局安装react-native CLI（react-native命令行）工具，并且将控制权交给本地的CLI工具，就是AwesomeProject/node_modules/react-native/local-cli/cli.js文件。

• 接下来执行AwesomeProject/node_modules/react-native/init.sh文件。这个文件是用来生成标准代码的脚本，比如index.ios.js、iOS文件夹中的Objective-C代码，以及Awesome-Project.xcodeproj文件夹中的Xcode项目配置。

我们已经看到，React Native是基于JavaScript的。这些JavaScript代码在index.ios.js中组成一个真实的应用。

package.json文件对于已经使用过Node.js的开发者来说并不陌生，它定义了我们项目的一些元数据。更重要的是，它声明了react-native作为我们项目的依赖。

node_modules文件夹是npm install命令进行项目初始化时生成的。它包含react-native源代码、其他的npm依赖、大量的JavaScript和Objective-C代码。

初始化进程也提供了最基本的Xcode项目定义和一些附加的Objective-C样板代码，它们允许我们在Xcode中打开一个项目并运行一个应用，而不需要任何其他的附加条件。这些本来都应该是手动完成的，但是因为包含了很多流程化的内容，而且这些内容不管我们创建什么类型的应用都是需要的，所以就可以通过react-native来简化这些步骤。

如果要将第三方库整合到React Native项目中，请在根目录下增加Podfile文件。

Podfile是一个类似于package.json的东西，它为CocoaPods做依赖管理，声明了Objective-C库的依赖。我们将在本书后面讨论更多有关它的细节。

可以看出，我们的AwesomeProject项目是一个综合的项目。它是一个Xcode项目，也是一个NPM项目。它是一个基于JavaScript的React Native应用，也包含了很多iOS胶水代码，用来让我们的JavaScript代码运行在iOS环境中。

在已有的iOS应用中集成React Native

接下来我们来看一个例子，看看如何在已经存在的iOS应用中集成React Native的内容。

首先建立一个简单的iOS应用

如果你已经有一个原生的iOS的应用了，则可以跳过这一步。如果你还没有现成的原生iOS应用，可以先通过Xcode来建立一个应用，步骤如下。

1．打开Xcode，选择Create a new Xcode project。

2．选择Single View Application建立一个最简单的单页面的应用，然后点击Next按钮。

3．给建立的应用命名（我命名为simpleApp），并选择要保存的目录，点击create就建立了一个最简单的应用，只不过这个应用目前并没有内容和逻辑。

安装React Native

要在一个已经存在的App中集成React Native的内容，我们就需要先安装React Native。不同于之前的安装方式，我们需要通过CocoaPods来安装。CocoaPods是用于iOS/Mac开发的一个包管理工具。在下面的三种应用场景下，你可以考虑在项目中使用CocoaPods。

• 你想要将第三方库（第三方库使用了CocoaPods）整合到新创建的React Native项目中。

• 目前你的项目使用CocoaPods来管理依赖和库。

• 你想要将React Native框架添加到一个现有的项目中。

如果你还没有安装CocoaPods，运行下面这个命令来安装：


sudo gem install cocoapods


注意，你需要提前安装Ruby来使用gem命令。

根据React Native官网最新的说明，它用io.js来取代了node.js。让我们按照官网的指导来进行io.js的安装和配置。如果之前安装过node.js，则先运行命令：


brew unlink node


这样可以完成node的解绑。然后运行：


brew install iojs
brew link iojs --force


进行io.js的安装和配置。

现在我们已经准备好使用CocoaPods了，使用CocoaPods来安装React Native吧。

1．进入到刚才那个iOS应用的文件目录，建立一个文件，命名为Podfile。在使用CocoaPods安装React Native时，Podfile相当于一个配置文件，告诉安装程序需要下载安装哪些内容。

2．在Podfile中添加如下的文本内容。


          pod 'React'
          pod 'React/RCTText'


这两行的内容告诉CocoaPods安装命令需要下载安装的内容为React和React/RCTText （需要安装React和React中的Text组件）。同理，如果需要通过CocoaPods下载安装其他的内容，只要在Podfile中添加相应的内容就可以。

然后在终端中执行以下命令：


pod install


至此，你已经成功安装了React Native。

创建React Native应用

接下来创建一个React Native应用，在iOS应用文件目录下建立React Native的内容。

1．建立一个目录，例如为ReactComponent：


        mkdir ReactComponent


2．在ReactComponent目录中，增加index.ios.js。这个文件中的内容实际上就是我们要在iOS应用中使用的React Native的内容。代码如下：


              'use strict';

          var React = require('react-native');
          var {
            Text,
            View
          } = React;

          var styles = React.StyleSheet.create({
            container: {
                flex: 1,
                backgroundColor: 'red'
            }
          });

          class SimpleApp extends React.Component {
            render() {
                return (
                  <View style={styles.container}>
                    <Text>This is a simple application.</Text>
                  </View>
                )
            }
          }

          React.AppRegistry.registerComponent('SimpleApp', () =>
              SimpleApp);


在代码中出现的SimpleApp就是我们创建的组件的名称，我们后面会用到。

将React Naitve集成到iOS应用中去

到目前为止，基本的准备工作已经完成了，下面我们来将React Native的内容集成到iOS应用中去。首先，我们要打开之前新建的那个简单的iOS应用。但是要注意一下，不是通过．xcodeproj文件来打开项目，而是通过．xcworkspace文件来打开项目。

使用Xcode打开项目以后，看一下Xcode的界面，左侧边栏如图所示。
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在侧边栏的simpleApp下，有一个Main.storyboard。点击这个文件后，在界面的中部就会显示一个区域，它是一个虚拟的设备界面，我们可以在这个界面上添加类似文本框、按钮等一些组件。

在右侧边栏中，我们能看到一些内置的组件，可以通过拖动将一些组件放置到界面中。在其中找到View组件，拖动到虚拟界面中。

接下来，我们要建立一个新类，命名为UIView。它是UIView的一个子类。在Xcode中新建一个文件，选择类别为Cocoa Touch Class。
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将新建的类命名为ReactView，使它作为UIView的子类。再选择存放的路径，完成文件的新建。新建完成后，自动生成两个文件：ReactView.h和ReactView.m。在视图控制器ViewControl.m中修改代码如下：


#import "ViewController.h"
#import "ReactView.h"

@interface ViewController ()
@property (weak, nonatomic) IBOutlet ReactView ＊reactView;
@end

@implementation ViewController

- (void)viewDidLoad {
    [super viewDidLoad];
    // Do any additional setup after loading the view, typically
    // from a nib.
}

- (void)didReceiveMemoryWarning {
    [super didReceiveMemoryWarning];
    // Dispose of any resources that can be recreated.
}

@end


相对于修改之前的内容，增加了“#import "ReactView.h"”和“@property (weak, nonatomic) IBOutlet ReactView ＊reactView; ”。这里对ReactView视图所做的管理内容就是禁用了AutoLayout。这只是一个简单的例子，在实际的项目中，你应该打开AutoLayout，并设置相应的约束。

下一步，RCTRootView要出场了。你可以这样简单地理解RCTRootView的作用，它是React Native应用的生存空间。RCTRootView对象负责加载React Native（实际上就是通过JavaScript代码完成的App）的内容并渲染出来。打开ReactView.m文件，添加以下内容：


#import "ReactView.h"
#import "RCTRootView.h"

@implementation ReactView

/＊
// 如果你需要自定义绘制过程，只需要覆盖

 drawRect 方法就可以了。


// 一个空的实现过程对性能会有影响，所以不用的话，就先注释掉了。


- (void)drawRect:(CGRect)rect {
    // 绘制代码


}
＊/

- (void)awakeFromNib {
    NSString ＊urlString =
        @"http://localhost:8081/index.ios.bundle";
    NSURL ＊jsCodeLocation = [NSURL URLWithString:urlString];
    RCTRootView ＊rootView =
        [[RCTRootView alloc] initWithBundleURL:jsCodeLocation
                                      moduleName:@"SimpleApp"
                                  launchOptions:nil];
    [self addSubview:rootView];
    rootView.frame = self.bounds;
}
@end


内容添加完成了。打开Main.storyboard界面，选中我们之前添加的那个view，在右侧边栏中将这个view的所属类修改为ReactView。
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完成这些操作后，就可以启动服务器，查看一下结果是如何显示的。

在终端中进入项目的根目录，运行下面的命令启动服务器。


JS_DIR=pwd/ReactComponent; cd Pods/React; npm run start --root
    $JS_DIR


然后在Xcode中运行项目，在弹出的虚拟机中能看到如下页图所示的效果：
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显示的红色区域内容就是我们在index.ios.js中完成的。这就说明，通过React Native完成的内容已经集成到一个原生的iOS应用中了。

链接库和模块

ReactNative现在支持命令行接口（command line interface）来生成一个新的库。


react-native new-library SampleModule


生成SampleModule后，你需要将SampleModule.xcproject链接到Xcode中，再将库文件夹拖动到Xcode的项目名称下就可以了。

如果你的Xcode构建失败，请参考以下几个步骤来解决：

1．从github上复制ReactNative的代码仓库。


        git clone https://github.com/facebook/reactnative


2．将Examples/SampleApp文件夹复制到AwesomeProject下。


        mkdir Examples/AwesomeProject
        cp -R Examples/SampleApp/＊ Examples/AwesomeProject


3．运行packager.sh来指向AwesomeProject目录。


        packager/packager.sh --root=./Examples/AwesomeProject


4．在Xcode中重新打开AwesomeProject项目，再次构建。

在设备上运行React Native应用

注意，在设备上运行React Native应用需要Apple开发者账号，并需要绑定设备。本书只是覆盖到了React Native的部分。

通过移动设备访问开发服务器

你可以使用开发服务器来快速迭代开发，不过如果你选择这种方式的话，你的电脑和手机必须连接在同一个无线网络中。

1．打开iOS目录下的AppDelegate.m文件。

2．把构建地址中的IP地址从localhost修改成为你的设备IP。

3．在Xcode中选择你的手机作为构建目标，点击“Build and run”按钮。

使用离线包

你也可以将所有的JavaScript代码打包到应用中。使用这种方式，测试时不需要连接开发服务器，也不用将App提交到AppStore上。

1．打开iOS/AppDelegate.m文件。

2．将注释jsCodeLocation=[[NSBundle mainBundle]…取消。

3．在终端中进入所写应用的根目录，运行react-native bundle命令。

绑定脚本支持两种参数：

• --dev：设置DEV
 变量的值为true。设置为true以后，会有很多的警告等调试信息。在实际的生产环境中建议设置DEV
 =false。

• --minify：使用UglifyJs压缩JS代码。

如果你的项目已经开发了一段时间，你的Xcode工程中有可能不包含main.jsbundle。要添加main.jsbundle，只需右击你的项目目录，选择“Add Files to…”，然后选main.jsbundle即可。

React Native到底是什么

如果你已经进行到这一步，那么要恭喜你一下了，你应该已经能够在你自己的手机上运行AwesomeProject了。现在是时候去弄清楚究竟发生了什么。

•画布（Canvas）：你经常使用UIWindow类创建的窗口应用。

•画笔（Brush）：使用UIViewController类在画布上绘图。

•颜料（Paint）：应用中的颜料。使用画笔、颜料在画布上绘图。

对于更复杂的应用设计，你可能需要多个画笔和画布，它们按照上下级关系嵌套，来构成图形用户界面，如下图所示。
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示例：


// 创建

 Canvas
self.window = [[UIWindow alloc] initWithFrame:[UIScreen mainScreen
    ].bounds];
// 创建

 Brush
MyViewController ＊rootViewController = [[MyViewController alloc]
    init];
rootViewController.launchOptions = launchOptions;
// 在

 Canvas 上使用

 Brush
self.window.rootViewController = rootViewController;
[self.window makeKeyAndVisible];
return YES;


在上面的代码中，先是使用Frame创建了一个Canvas，之后创建了Brush。然后使用rootViewController来将Brush关联到Canvas。在Brush中，你也可以创建Paint, Paint对于Brush来说是一个subView：


RCTRootView ＊rootView =
    [[RCTRootView alloc] initWithBundleURL:jsCodeLocation
                                  moduleName:@"AdmobTest"
                              launchOptions:self.launchOptions];
rootView.frame = CGRectMake(0, 50, viewRect.size.width,
                                    viewRect.size.height - 0);
[self.view addSubview:rootView];


如果你愿意，还可以增加很多的subView。不错吧！

所以React Native实际上只是一个Paint。看看下面的代码：


NSURL ＊jsCodeLocation;
jsCodeLocation =
    [[NSBundle mainBundle] URLForResource:@"main"
                              withExtension:@"jsbundle"];
RCTRootView ＊rootView =
    [[RCTRootView alloc] initWithBundleURL:jsCodeLocation
                                  moduleName:@"SampleApp"
                              launchOptions:self.launchOptions];


由上面的代码可以看到，定义一个新的React Native视图，只需要传递下面两个参数。

• jsCodeLocation地址：是一个React组件的本地或者远程URL地址。

• 模块的名称：你在index.ios.js文件中通过AppRegistry注册的名称。


AppRegistry.registerComponent('SampleApp', () => SampleApp);


在完成React Native视图的创建后，现在你就可以使用这个视图的属性了，就好像使用其他原生的iOS视图一样。它对于你的项目来说就是Paint。

练习

这一章就讲到这里了，在开始下一章的学习之前，做一个小练习吧。

练习内容

创建一个新的React Native视图，然后将这个视图放到一个视图控制器中，设置视图的背景样式为蓝色。

请尽量自己完成练习。如果你是iOS开发初学者，我建议你还是学习一些基本的Objective-C知识。

答案

首先打开Xcode并且创建两个文件：MyViewController.h和MyViewController.m。文件中的代码如下：


// MyViewController.h
#import <UIKit/UIKit.h>
#import "RCTRootView.h"
@interface MyViewController : UIViewController
@property (weak, nonatomic) NSDictionary ＊launchOptions;
@end

// MyViewController.m
#import "MyViewController.h"

@implementation MyViewController
- (void)viewDidLoad
{
  [super viewDidLoad];
  NSURL ＊jsCodeLocation;
  jsCodeLocation =
      [[NSBundle mainBundle] URLForResource:@"main"
                                withExtension:@"jsbundle"];

  RCTRootView ＊rootView =
      [[RCTRootView alloc] initWithBundleURL:jsCodeLocation
                                    moduleName:@"AdmobTest"
                                launchOptions:self.launchOptions];
  rootView.frame = CGRectMake(0, 50, viewRect.size.width,
                                      viewRect.size.height - 50);
  [self.view addSubview:rootView];
}
@end


现在修改SampleApp中AppDelegate.m文件的内容：


#import "AppDelegate.h"
#import "MyViewController.h"
@implementation AppDelegate

(BOOL)application:(UIApplication ＊)application
    didFinishLaunchingWithOptions:(NSDictionary ＊)launchOptions
{
  //NSURL ＊jsCodeLocation;

  // 加载

 JavaScript 代码，按照你自己的需求将相应的内容取消注释



   /＊ 选项

 1
    ＊ 从开发服务器加载文件，从代码仓库的根目录启动服务器：


    ＊
    ＊ $ npm start
    ＊
    ＊ 在设备上运行时，将

 'localhost’修改成你电脑的

 IP 地址。并且


    ＊ 需要确认你的电脑和

 iOS 设备在同一个

 Wi-Fi 网络环境中。


    ＊ jsCodeLocation = [NSURL URLWithString: @"http://localhost
      :8081/index.ios.bundle"];
    ＊/

   /＊ 选项

 2
    ＊ 通过磁盘中预绑定文件加载。重新生成静态包，运行命令


    ＊
    ＊ $ curl http://localhost:8081/index.ios.bundle -o main.jsbundle
    ＊
    ＊ 并且将下面一行代码释放出来


    ＊ jsCodeLocation = [[NSBundle mainBundle]
    ＊                               URLForResource:@"main"
    ＊                                withExtension:@"jsbundle"];
    ＊/

  RCTRootView ＊rootView =
        [[RCTRootView alloc] initWithBundleURL:jsCodeLocation
                                    moduleName:@"AwesomeProject"
                                  launchOptions:launchOptions];

  self.window = [[UIWindow alloc] initWithFrame:[
    UIScreen mainScreen].bounds];
  // UIViewController ＊rootViewController = [[
    UIViewController alloc] init];
  /＊ 将上面的代码替换为

 ＊/
  MyViewController ＊rootViewController = [[MyViewController alloc]
      init];
  rootViewController.launchOptions = launchOptions;
  self.window.rootViewController = rootViewController;
  [self.window makeKeyAndVisible];
  return YES;
}

@end


如你所见，我注释掉了所有默认的SampleApp代码，然后添加了上面创建好的MyViewCon-troller的相关内容。试着编译并运行这个项目，你就能够理解React Native视图了。





第2章

Flexbox布局介绍

本章分两个部分。第一部分是介绍如何在Web中使用Flexbox布局，第二部分是介绍如何将它应用到React Native框架中。

Web开发中的Flexbox布局

如果你是一个Web开发者，第一个问题应该是：


我们已经准备好使用
 Flexbox
 布局了吗？


现在，我很高兴地回答这个问题：


是的，我们已经准备好使用
 Flexbox
 了。


Flexbox是什么意思呢？

flexible（形容词）：能够伸缩或很容易变化，以适应外界条件的变化。

box（名词）：通用的矩形容器。

弹性盒模型（The Flexible Box Module），又叫作Flexbox，它的出现具有非常重要的意义。它挖掘了CSS盒模型基本原理，给我们提供了功能更加强大、更有用的模块布局方式。它在CSS中的定义和标记非常简单，通过媒体查询的方式就可以适配和响应变化。想象一下吧，在这样的世界中，我们不需要清除浮动，不需要使用额外的框架，也不需要使用大量冗余的代码来实现响应式栅格布局。Flexbox做了所有这些看起来略显烦琐的工作，所以我们使用起来非常简单——定义flex容器，在容器里面再定义所需的flex项目，仅此而已，如下图。
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Flexbox布局究竟是什么呢

CSS3的Flexible Box（或者说Flexbox）是一种布局模式，这种布局模式适用于不同的屏幕尺寸和不同的显示设备，它给页面元素提供了适配这些情况的能力。

简单来说，我们可以在一个flex容器中标记一些flex子元素，通过CSS来定义布局。Flexbox有很多属性用来定义布局，这些属性结合起来能够实现更多的效果，举例如下。

• flex-direction：通过这个属性，我们能够指定flex容器的子元素是按行显示还是按列显示。我们也可以通过这个属性来定义元素按升序显示还是按降序显示。

• justify-content：通过这个属性，可以声明浏览器如何分配元素之外的可用空间。比如有3个节点，它们组合起来一共占据了容器50%的空间，我们能够指定元素是集中在左边、右边还是中间，或者是均匀地从左往右分布，或者其他的一些方式。

• flex-wrap：通过这个属性，我们能够指定当flex子元素的总宽度超出了容器的空间时，是否换行显示。

上面提到的这些内容只是Flexbox能够提供的一小部分功能，你可以访问MDN（https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/Guide/CSS/Flexible_boxes
 ）得到更多的指导和帮助。我鼓励你通过练习去熟悉这些功能，就不再用大量生涩的概念和描述来折磨你了。现在，我们来看看Flexbox是如何解决一些常见问题的。

Flexbox教程

本教程不会涵盖到Flexbox的所有知识点，所以如果你想要了解全部知识，我建议你去阅读官方文档。相反，本教程将使用Flexbox来解决一些常见的布局问题，并展示如何快速轻松地使用它们。这些布局模式都是响应式的，能够很好地展示Flexbox的易用性。以下是我们将要实践的案例：

1．一个普通的栅格系统

2．圣杯布局

3．带有可变宽度搜索框的流式导航条

4．两种不同的垂直对齐

下面就让我们来深入了解一下吧！

栅格系统

目前，栅格系统在页面的布局管理中占据了很重要的地位。默认盒模型的行为导致在布局中通常会使用float和inline-block等hacks方式来实现，这些方式都有很多人在使用。Flexbox能让我们仅仅使用很少的几行CSS代码就轻松开发出一套功能强大、可扩展的栅格系统。让我们看看怎么做吧。

在传统的栅格系统中，我们必须用某种方式说明在一行中包含有多少个内容节点，然后给每个内容节点设置相应的宽度。通过Flexbox，我们可以在一行中放任意数目的项目，而且这些项目的宽度可以根据容器宽度自动分配。换句话说，在CSS中，我们可以通过一些标记来达到目的，而不用关心一行中放置多少个内容节点，代码如下。


<div class="grid">
    <div class="grid_row">
        <div class="grid_item">1</div>
        <div class="grid_item">2</div>
    </div>
    <div class="grid_row">
        <div class="grid_item">1</div>
        <div class="grid_item">2</div>
        <div class="grid_item">3</div>
    </div>
    <div class="grid_row">
        <div class="grid_item">1</div>
        <div class="grid_item">2</div>
        <div class="grid_item">3</div>
        <div class="grid_item">4</div>
    </div>
</div>


现在让我们看看CSS代码。纯粹出于美观的考虑，我在其中使用了一些附加的样式属性（比如border和padding），但是除了这些内容之外，我们所要使用到的样式属性非常简单，来看一下：


.grid {
    border: solid 1px #e7e7e7;
  }

.grid_row {
    display: flex;
  }

.grid_item {
    flex: 1;
    padding: 12px;
    border: solid 1px #e7e7e7;
}


这样我们就实现了一个栅格系统。.grid_row定义了一个flex的容器，每一个．sub-item的节点作为flex容器中的子元素。在．sub-item中的flex: 1使得所有的项目等宽分布在容器中。现在你可以建立很多的栅格行，每行中的项目数量不限。它们会在容器中等宽分布，你不需要增加任何其他的CSS样式了。
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那么如果想要得到一个列布局该怎么做呢？如果你想让栅格容器中的项目按列来分布，只要简单地在．grid-row样式中声明flex-direction:column；就可以实现。在这种情况下，我们只做了一点修改就创建了一个简单的快速响应布局，我们修改后的样式看起来像

这样：


<div class="grid">
    <div class="grid__row grid__row--sm">
        <div class="grid__item">1</div>
        <div class="grid__item">2</div>
        <div class="grid__item">3</div>
        <div class="grid__item">4</div>
    </div>
    <div class="grid__row grid__row--md">
        <div class="grid__item">1</div>
        <div class="grid__item">2</div>
        <div class="grid__item">3</div>
        <div class="grid__item">4</div>
        <div class="grid__item">5</div>
        <div class="grid__item">6</div>
        <div class="grid__item">7</div>
    </div>
    <div class="grid__row grid__row--lg">
        <div class="grid__item">1</div>
        <div class="grid__item">2</div>
        <div class="grid__item">3</div>
    </div>
</div>


我们修改后的CSS代码如下：


.grid {
    border: solid 1px #e7e7e7;
}

.grid__row {
    display: flex;
    flex-direction: column;
}

.grid__item {
    flex: 1;
    padding: 12px;
    border: solid 1px #e7e7e7;
}

@media all and ( min-width: 480px ) {
    .grid__row--sm {
        flex-direction: row;
    }
}

@media all and ( min-width: 720px ) {
    .grid__row--md {
        flex-direction: row;
    }
}

@media all and ( min-width: 960px ) {
    .grid__row--lg {
        flex-direction: row;
    }
}


瞧，一个简单的响应式栅格系统的CSS代码只有几行。这个系统的适应性非常强，你甚至可以嵌套栅格，而不必担心它的展现不够理想，如下页图所示。


<div class="grid">
  <div class="grid__row grid__row--sm">
    <div class="grid__item">
      <div class="grid">
        <div class="grid__row grid__row--lg">
          <div class="grid__item">Nested 1</div>
            ...
        </div>
      </div>
      </div>
      <div class="grid__item">2</div>
    </div>
    <div class="grid__row grid__row--md">
      <div class="grid__item">1</div>
          ...
    </div>
</div>
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圣杯布局

圣杯布局在网页设计中非常著名，它在Web应用刚出现时就很出名，到今天圣杯布局依然扮演着重要角色，尤其是在内容丰富的网站中使用非常多。早在2006年，A List Apart网站就已经使用这种方式来完美实现页面布局。它利用float、margin负值和最小宽度（min-width）来确保布局不相冲突。这种方式如果要满足现有响应式布局的需求，就需要用到大量的运算、浮动清除等一些特殊的手段。如果一个场景可能需要修改侧边栏的宽度，那你就不得不借助数学运算或者其他方式来实现。

Flexbox布局能够有效地缓解这些让人头疼的问题，我们可以指定列布局或者行布局，也可以明确指定元素的分布顺序，就算不按照它们在页面中出现的顺序也可以。下面是一个典型的圣杯布局。


<body class="holy-grail">
    <header class="holy-grail__header"></header>
    <main class="holy-grail__body">
        <div class="holy-grail__content"></div>
        <div class="holy-grail__sidebar holy-grail__sidebar--first
            "></div>
        <div class="holy-grail__sidebar holy-grail__sidebar--second
            "></div>
    </main>
    <footer class="holy-grail__footer"></footer>
</body>


在我的demo中，圣杯布局是包含在一个页面文档中的，所以并没有上面出现的body标签或者main标签。我们不必关注这个，我们关心的是类名和部分标记，而不是元素本身的外观。特别是要注意用来修饰两个侧边栏的类，它们在标记中有细小的差别。让我们来仔细看看究竟发生了什么。

• 我们有一个父元素，类名为．holy-grail，在这个元素里面，有三个flex容器的子元素。这些子元素的类名分别是．holy-grail__header、holy-grail__body及.holy-grail__footer。

• 这三个元素堆叠起来，占据了容器的所有宽度，所以容器就需要指定子元素的排列方式为列布局。

• 圣杯布局的body由．holy-grail__body管理，它是一个flex子容器。它自己的子元素在较窄的屏幕中应该按照列布局，而在较宽的屏幕中应该按照行布局。

根据上面的分析，我们来建立自己的圣杯布局：


.holy-grail {
            display: flex;
            flex-direction: column;
        }

        .holy-grail__header,
        .holy-grail__footer {
            flex: 0 0 100%;
        }

        .holy-grail__body {
            display: flex;
        }

        .holy-grail__sidebar {
          /＊ 窄屏下不显示

 ＊/
        }

        .holy-grail__sidebar--first {
              order: 1;
        }

        .holy-grail__sidebar--second {
              order: 3;
        }

        .holy-grail__content {
              order: 2;
        }

        @media all and ( min-width: 720px ) {
              .holy-grail__body {
                  flex-direction: row;
              }
              .holy-grail__sidebar {
                  flex: 0 0 180px;
              }
              .holy-grail__content {
                  flex: 1;
              }
        }

        @media all and ( min-width: 960px ) {

              .holy-grail__sidebar {
                  flex: 0 0 240px;
              }

        }


效果如下图。这真的不能再简单了。我之前提到过断点，在这个布局中，在初始的状态（窄屏幕）下，我们设置了两个flex容器。在第一个断点的情况下，我们修改了body的flex方向，以行布局显示，使用flex属性的简写方式设置侧边栏宽度为180px。这种简写的方式能让我们同时设置flex-grow、flex-shrink属性，以及flex-basis。内容使用flex: 1来填充可用的空间。使用order属性对项目进行排序也是非常简单的。除了那些为了美观而增加的属性，其他真没什么了。之前说过，Flexbox布局的每一列默认宽度都相等。
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带有可变宽度搜索框的流式导航条

下一个例子很有意思，我们将构造一个全宽度、流式布局的导航。这个导航包含一个搜索框，在获取到焦点的时候会平滑过渡到更大的宽度。通过Flexbox的力量，我们能够给导航增加任意数量的导航项目而不用修改CSS，我将会添加一些额外的类名来实现希望的效果。此外，还将使用一个按钮来进行效果的切换。代码如下：


<nav class="flexy-nav">
    <button id="flexy-nav__toggle" class="flexy-nav__toggle">Toggle
        Nav</button>
    <ul id="flexy-nav__items" class="flexy-nav__items">
        <li class="flexy-nav__item"><a href="#" class="flexy-
            nav__link">Item 1</a></li>
        <li class="flexy-nav__item"><a href="#" class="flexy-
            nav__link">Item 2</a></li>
        <li class="flexy-nav__item"><a href="#" class="flexy-
            nav__link">Item 3</a></li>
        <li class="flexy-nav__item"><a href="#" class="flexy-
            nav__link">Item 4</a></li>
    </ul>
    <form action="" class="flexy-nav__form">
        <input class="flexy-nav__search" type="text" placeholder="
            Type search terms and hit enter...">
  </form>
</nav>


来分析一下上述代码的结构。我们有一个flex的主容器，由．flexy-nav类来控制其样式。有一个按钮（button）作为一个开关，主导航的条目是一个无序列表的形式，一个form表单中放置搜索框。在窄屏的情况下，我们希望三个部分以列的形式显示，同时每个导航条目本身也是列分布显示。在宽屏的情况下，我们想要隐藏切换按钮，让无序列表成为一个flex容器，使列表项目展现在一行中，给form表单一个固定宽度。列表的项目将会在剩余的空间中均匀分布。当form表单中的input框获取焦点的时候，我们希望看到它平滑地过渡到更宽，所有的项目平滑地收缩。

下面是CSS实现代码：


input,
button {
    font: inherit;
    border-radius: none;
    box-shadow: none;
    appearance: none;
}

button {
    cursor: pointer;
}

    /＊ nav container ＊/
.flexy-nav {
    display: flex;
    flex-direction: column;
}

    /＊ nav links ＊/
.flexy-nav__items {
    display: none;
    flex: 1;
    flex-direction: column;
    list-style: none;
    margin: 0 0 4px 0;
    padding: 4px;
    text-align: center;
}

.flexy-nav__items--visible {
    display: flex;
}

.flexy-nav__item {
    background-color: #f1f1f1;
    border-bottom: solid 1px #e7e7e7;
}
.flexy-nav__item:last-child {
        border-bottom: 0;
}
.flexy-nav__link {
    padding: 8px;
    display: block;
}
/＊ nav toggle ＊/
.flexy-nav__toggle {
    margin: 0 0 4px 0;
    padding: 4px;
    color: #fff;
    background-color: #f07850;
    border: none;
}
.flexy-nav__toggle:hover,
.flexy-nav__toggle:focus {
    outline: none;
    background-color: #c93f11;
}
/＊ nav form ＊/
.flexy-nav__form {
    height: 48px;
}
.flexy-nav__search {
    display: block;
    margin: 0;
    padding: 0 4px;
    width: 100%;
    height: 48px;
    color: #6d6d6d;
    background-color: #fff;
    border: solid 2px #e7e7e7;
}
.flexy-nav__search:focus {
    outline: none;
    border: solid 2px #6d6d6d;
}
/＊ media queries ＊/
@media all and (min-width: 768px) {
    .flexy-nav {
        flex-direction: row;
    }
    .flexy-nav__items {
        display: flex;
        flex-direction: row;
        margin: 0;
        padding: 0;
        height: 48px;
    }
    .flexy-nav__item {
        flex: 1;
        margin-right: 4px;
        border-bottom: none;
    }
    .flexy-nav__link {
        padding: 0;
        line-height: 48px;
    }
    .flexy-nav__toggle {
        display: none;
    }
    .flexy-nav__form {
        flex: none;
    }
    .flexy-nav__search {
        width: 240px;
        transition: width 0.3s;
    }
    .flexy-nav__search:focus {
        width: 360px;
    }
}


按照我们的设想，这里有一段JavaScript代码，用来在较窄的屏幕中显示和隐藏导航。


(function() {
    var toggle = document.querySelector("#flexy-nav__toggle");
    var nav = document.querySelector("#flexy-nav__items");
    toggle.addEventListener("click", function(e) {
        e.preventDefault();
        nav.classList.contains("flexy-nav__items--visible") ?
            nav.classList.remove("flexy-nav__items--visible") :
            nav.classList.add("flexy-nav__items--visible");
    });
})();


就这么简单。我们创造了一个整洁的、可扩展的导航，并包含一个整洁的搜索框。在添加和删除链接或改变搜索框的尺寸时，一点都不影响其他的功能。嗯，这就是Flexbox的乐趣。
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垂直居中

我们必须要面对一个问题，就是在传统的CSS中，垂直对齐的实现非常糟糕。有时候给节点设置inline-block能够解决这个问题，也有人使用绝对定位的hack来实现，还有人在使用很过时的table布局（在标签语义化的今天，这是不符合要求的）。所有这些提到的方式在实现垂直对齐时其实都有些怪异，而且都需要很多额外的开销才能够运作起来。

Flexbox能够轻松地处理好这个问题。我们来看两个包含对齐问题的例子。

• 第一个例子，左侧是用户头像，右侧是用户的名字和一些信息。我们将使用Flexbox来使得用户头像在区域中垂直居中。

• 第二个例子，在一个宽度固定、高度可变的容器中，如何实现元素始终处于容器中心（水平和垂直方向都居中）。

我们先来处理第一个例子。我们需要将一个用户头像放到左边，一些描述放到右边。不管右边描述文字的长短，我们都希望用户的头像能够保持在垂直中心的位置，如下图。下面的代码是节点标记。
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<div class="user">
    <div class="user__avatar"></div>
    <div class="user__description">
        <h2 class="user__username">John Doe</h2>
        <p class="user__excerpt">I'm John Doe...</p>
    </div>
</div>
<div class="user">
    <div class="user__avatar"></div>
    <div class="user__description">
        <h2 class="user__username">Harry Potter</h2>
        <p class="user__excerpt">I'm Harry Potter...with a really
            long description...</p>
    </div>
</div>


在深入分析CSS之前，提醒一点需要注意的，在这个例子中，我们将会使用一个之前没有讲过的CSS属性，这个属性就是align-items，它能够让flex项目垂直于flex基准线方向上队列显示。

换句话说，如果flex基准线沿着水平方向，我们能够让每个项目基于这个水平线排列。在我们的例子中，我们想要让项目中心对齐，所以我们只要设置align-items: center就可以了，下面是CSS代码：


.user {
    display: flex;
    align-items: center;
}
.user:last-child {
    margin-bottom: 0;
}

.user__avatar {
    flex: 0 0 96 px;
    width: 96 px;
    height: 96 px;
    background-color: #e7e7e7;
}
.user__description {
    flex: 1;
    margin-left: 24 px;
    padding: 12 px;
    border: solid 1 px# e7e7e7;
}


就这么简单，你可以依照自己的喜好来设计文字的样子，你可以把描述文本写得尽可能长一些，也可以修改用户头像的尺寸，试试这个例子，你就能看到效果了。

我们继续来看垂直对齐的第二个例子。让我们想象一下，在所有的节点标记中最上面的是banner，这个banner中有一些标题文本。在小屏幕中，banner的高度是180px，它将通过设置的两个断点将高度变化为480px。每次变化后，我们都希望标题文本仍处在banner的中心，无论是水平方向还是垂直方向。下面是节点标记：


<div class="banner">
    <div class="banner__content">
        <h2 class="banner__title">Symmetrical Perfection</h2>
        <span class="banner__sub">A beautiful sight, achieved with
            flexbox.</span>
    </div>
</div>


这次我们将会使用justify-content属性。这个属性的作用是定义项目周围沿着flex基准线的空间如何显示。下面是CSS代码：


.banner {
    display: flex;
    align-items: center;
    justify-content: space-around;
    height: 180px;
    background-color: #e7e7e7;
}

.banner__content {
    text-align: center;
}

.banner__title,
.banner__sub {
    margin: 0;
    padding: 0;
    line-height: 1.5;
}
@media all and ( min-width: 480px ) {
    .banner {
        height: 240px;
    }
}

@media all and ( min-width: 768px ) {
    .banner {
        height: 360px;
    }
}

@media all and ( min-width: 960px ) {
    .banner {
        height: 480px;
    }
}


无论banner的高度是多少，内容总是会保持在水平和垂直方向的中心位置，这就是Flexbox的力量了。

在React Native中使用Flexbox

让我们将Web中的布局转换到React Native上。

我们以栅格系统为例，如下。


'use strict';
var React = require('react-native');
var {
    Text,
    View
} = React;

var styles = React.StyleSheet.create({
    grid: {
        padding: 30,
        marginTop: 65,
        borderColor: '#e7e7e7',
    },
    grid__row :{
        flex: 1,
        flexDirection: 'row',
        padding: 5,
    },

    grid__item: {
        flex: 1,
        backgroundColor: '#e7e7e7',
          height: 30,
          textAlign: 'center',
    }
});

class SimpleApp extends React.Component {
    render() {
        return (
        <View style={styles.grid}>
            <View style={styles.grid__row}>
                <Text style={styles.grid__item}>1</Text>
                <Text style={styles.grid__item}>2</Text>
            </View>
            <View style={styles.grid__row}>
                <Text style={styles.grid__item}>1</Text>
                <Text style={styles.grid__item}>2</Text>
                <Text style={styles.grid__item}>3</Text>
            </View>
            <View style={styles.grid__row}>
                <Text style={styles.grid__item}>1</Text>
                <Text style={styles.grid__item}>2</Text>
                <Text style={styles.grid__item}>3</Text>
                <Text style={styles.grid__item}>4</Text>
            </View>
        </View>
        )
    }
}

React.AppRegistry.registerComponent('SimpleApp', () => SimpleApp);


在上面的代码中，我们用View组件来替代了所有的div节点，用样式表组件来代替了CSS类。





第3章

用React Native开发一个应用

在本章中，我们将开发一个示例应用程序，可以用它来搜索GitHub上的项目，然后就能知道我们想要的一个应用在GitHub上是不是已经有了，或者我们想要开发的一个应用是不是已经被人开发过了。循序渐进地完成下面的每一步，最终你将完成一个githubfinder应用。

在React Native中创建“Hello World”程序

在这一节中，我们将使用React Native创建一个基本的“Hello World”程序。通过这个例子，我们将学习到如何开始创建一个项目、如何使用Xcode、如何使用模拟器，以及在创建的项目中都包含什么文件。

创建项目

我们将使用之前安装过的React Native命令行接口（React Native command-line-interface）来创建项目。首先打开终端，进入你想要存放项目的目录中，输入以下的命令：


react-native init GithubFinder


命令执行完成后，你能在终端界面看到类似下面信息的输出：


Next steps:
Open /Users/Matt/Desktop/GithubFinder/GithubFinder.xcodeproj in
    Xcode
Hit Run button


这就意味着我们已经使用React Native成功地创建了一个iOS应用了。如果你打开新建的项目目录，能看到以下的文件：

• GithubFinder.xcodeproj

• iOS

• index.ios.js

• node_modules

• package.json

在稍后的章节中，我们会了解到这些文件的作用，以及哪些文件对我们来说更重要。

使用Xcode

现在，我们来打开这个应用。先运行Xcode，然后在Xcode界面中选择：


File > Open


在我们刚刚创建的目录中，选择githubfinder.xcodeproj文件打开项目，然后单击Xcode界面中位于左上部的Play键，或者使用组合键Cmd+R来运行你的应用。然后能够看到一个新的终端窗口弹出来，在窗口上显示类似这样的信息：


===============================================================
| Running packager on port 8081.
| Keep this packager running while developing on any JS
| projects. Feel free to close this tab and run your own
| packager instance if you prefer.
|
| https://github.com/facebook/react-native
| ===============================================================
Looking for JS files in
/Users/Matt/Desktop/GithubFinder


不要关闭这个终端窗口，在这个终端中会将你的JavaScript代码打包到你的iOS应用中。现在你可以最小化Xcode和终端窗口，暂时用不到它们了。

使用模拟器

我们将使用模拟器来模拟一个iOS设备，这样做是因为如果在真实的设备上运行的话，必须要有一个iOS开发者账号。模拟器看上去是这样的：
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对我们而言，模拟器使用起来非常简单。只需要使用组合键Cmd+R就可以刷新并重新加载应用。当你修改了应用的相关内容时，你就会发现这样做有多么简单快捷了。

项目结构

现在模拟器已经能够运行起来了，让我们回到刚才创建的项目的结构上。我们之前提到过里面的文件，现在来依次看一下每一个文件。

• GithubFinder.xcodeproj：包含了在Xcode中打开项目时所需要用到的详细配置。Xcode使用这个文件来打开项目。

• iOS：由React Native创建的文件目录，包含所有的iOS代码。注意，我们并不关注这个，所以可以忽略。

• node_modules：包含Node需要的模块，我们这里也不太需要关注。

• package.json：记录我们应用的一些细节内容。

对于我们创建自己的应用而言，这四个文件的相关性并不是特别大。事实上，我们真正需要关注的只有一个文件，就是index.ios.js。从开发者的角度来说，这使得开发变得非常简单。我们可以在这个文件中定义应用的样式及行为。

该文件中的代码看起来是这样的：


/＊＊
  ＊ Sample React Native App
  ＊ https://github.com/facebook/react-native
  ＊/
'use strict';

var React = require('react-native');
var {
    AppRegistry,
    StyleSheet,
    Text,
    View,
} = React;

var GithubFinder = React.createClass({
    render: function() {
        return ( <View style={styles.container}>
    <Text style={styles.welcome}>
        Welcome to React Native!
    </Text>
    <Text style={styles.instructions}>
        To get started, edit index.ios.js
    </Text>
    <Text style={styles.instructions}>
        Press Cmd+R to reload, {'\n'}
        Cmd+Control+Z for dev menu
    </Text>
</View>
        );
    }
});



var styles = StyleSheet.create({
    container: {
        flex: 1,
        justifyContent: 'center',
        alignItems: 'center',
        backgroundColor: '#F5FCFF',
    },
    welcome: {
        fontSize: 20,
        textAlign: 'center',
        margin: 10,
    },
    instructions: {
        textAlign: 'center',
        color: '#333333',
        marginBottom: 5,
    },
});

AppRegistry.registerComponent('GithubFinder', () => GithubFinder);


这些代码在某些方面可能看起来比较熟悉，其中也包含了很多我们在开发中会遇到的概念，下一节将会解释这个文件中包含的概念。

React基础

在这一节中，我们将剖析一下index.ios.js文件，从而弄清楚组成一个React应用的各个部分。

从组件开始，我们看看如下的代码：


var {
    AppRegistry,
    StyleSheet,
    Text,
    View,
} = React;


这是在我们应用中会用到的组件的列表。在React中，我们可以用组件（component）来创建UI节点，比如我们有一些Text或者View组件。组件是模块化的，它们代表一些可以复用的内容。另外，模块化的一个重要的方面是它们可以进行嵌套组合。Text组件是可以嵌套到View组件中的，比如在上面这个例子中，我们放入了将要使用的所有组件，这些组件是React Native提供给我们的内置组件。其他的组件还有Image、TextInput和ListView，在后面我们会看到它们。

render函数

使用以下这段代码，我们能够创建一个自定义组件：


var GithubFinder = React.createClass({
    render: function() {
        return ( < View style = {
                styles.container
            } >
            < Text style = {
                styles.welcome
            } >
            Welcome to React Native!
            < /Text> < Text style = {
                styles.instructions
            } >
            To get started, edit index.ios.js < /Text> < Text style
                  = {
                styles.instructions
            } >
            Press Cmd + R to reload, {
                '\n'
            }
            Cmd + Control + Z
            for dev menu < /Text> < /View>
        );
    }
});


我们使用React.createClass方法，通过传入包含一些函数的JSON对象来创建我们的自定义组件。在这里，我们创建一个名为GithubFinder的组件。这个组件也可以被看作是和Text或者View同类的组件，它们有相同的使用方法。我们能看到GithubFinder组件也是由其他的可视化组件构成的。在这个组件中，我们只包含了一个方法：render，这个方法没有参数，只是简单地返回我们希望这个组件渲染出来的视图。在这个例子中，我们希望返回的视图是这样的：


<View style={styles.container}>
    <Text style={styles.welcome}>
        Welcome to React Native!
    </Text>
    <Text style={styles.instructions}>
        To get started, edit index.ios.js
    </Text>
    <Text style={styles.instructions}>
        Press Cmd+R to reload, {'\n'}
        Cmd+Control+Z for dev menu
    </Text>
</View>


如果你比较熟悉HTML，这些代码应该挺眼熟的：有嵌套的标签，每个标签都有自己的属性。这体现了我们用React Native实现的模块化。我们能够构建相同的结构，通过组件的属性来渲染多个不同的效果。顺便说一句，看到{'\n'}了吗？这是一个转义字符，换行显示用的。

样式

在我们的组件中，我们能够看到style属性。我们在文件的底部定义它们的取值：


var styles = StyleSheet.create({
    container: {
        flex: 1,
        justifyContent: 'center',
        alignItems: 'center',
        backgroundColor: '#F5FCFF',
    },
    welcome: {
        fontSize: 20,
        textAlign: 'center',



        margin: 10,
    },
    instructions: {
        textAlign: 'center',
        color: '#333333',
        marginBottom: 5,
    },
});


调用StyleSheet.create函数能够创建很多不同的样式规则，可以把它们想象成CSS规则，用来在每个条目中定义不同的样式属性。

大多数属性的作用都是显而易见的：color、textAlign、margin等。不过flex不太一样，它是Flexbox的一个属性，它可以用来定义内容在视图中的布局，比如将一个项目放到另外一个项目的左边，或者诸如此类的事情。

通过这个常用样式的对象，我们能够访问所有不同的样式规则。比如说，我们可以通过styles.container来定义相应View组件的样式。

对于已经做过Objective-C开发的人来说，这种类似CSS的样式定义方式要比使用接口来构建样式容易得多，它将节省我们大量的时间。除此之外，我们不需要重新加载整个应用来查看样式的变化，只需要在模拟器中使用Cmd+R组合键就可以看到文本的变化了，太神奇了！注意，React CSS是常用CSS的一个子集。可以看到，大多数的属性会稍微修改一下名称，比如text-align会写成textAlign。

注册组件

最后，在文件的末尾有这样一行代码：


AppRegistry.registerComponent('GithubFinder', () => GithubFinder);


AppRegistry.registerComponent方法用来注册我们的根组件。这意味着，当iOS应用开始运行时，GithubFinder组件是出现的第一个组件。因此，当我们的应用开始运行的时候，它就知道该怎么做了。这个方法的调用一般会放到我们React Native应用代码的最后一行，基本上是开启应用的方式之一。

修改组件

现在我们已经理解组件了，让我们试着修改一下它们。修改render函数如下：


render: function() {
    return (
        <View style={styles.container}>
        <Text>
          This is my first custom view!
        </Text>
        <Image
          source={{uri : 'http://www.polyvore.com/cgi/img-thing? .
              out=jpg&size=l&tid=27610859'}}
          style={styles.customimg}
        />
      </View>
    );
}


你可能已经注意到了，当我们使用变量时，使用了{}符号。我们通过这种方式把一个变量名添加到HTML中。在这里这么做的原因是我们想要给节点增加样式，比如说，我们提到的styles变量，不再仅仅是简单的关键字’styles’了。此外，对于标签中的source属性，我们用两对{}来表示一个JavaScript对象，这个对象是用在节点属性中的。

参考下面的内容修改一下样式对象，为Image对象增加宽和高。


var styles = StyleSheet.create({
    container: {
        flex: 1,
        justifyContent: 'center',
        alignItems: 'center',
        backgroundColor: '#F5FCFF',
    },
    customimg: {
        width: 200,
        height: 200,
    },
});


另外还有一件要做的事，即增加我们当前使用的Image组件的声明，在文件的开头修改React对象。如下：


var {
    AppRegistry,
        Image,
        StyleSheet,
        Text,
        View,
} = React;


现在，我们应用的代码看起来是下面这样的：


'use strict';

var React = require('react-native');
    var {
        AppRegistry,
        Image,
        StyleSheet,
        Text,
        View,
    } = React;

    var GithubFinder = React.createClass({
        render: function() {
            return (
                <View style ={styles.container}>
                    <Text>
                          This is my first custom view!
                    </Text>
                    <Image
                          source={{uri:'http://www.polyvore.com/cgi/
                            img-thing? .out=jpg&amp; size=l&amp; tid
                            =27610859'}} style={styles.customimg}/>
                </View>
            );



        }
    });

    var styles = StyleSheet.create({
        container: {
            flex: 1,
            justifyContent: 'center',
            alignItems: 'center',
            backgroundColor: '#F5FCFF',
        },
        customimg: {
            width: 200,
            height: 200,
        },
    });

    AppRegistry.registerComponent('GithubFinder', () =>
       GithubFinder);


应用界面是这样的：
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喔！现在你已经实现了自己的第一个自定义View。

搜索框和数据检索

现在我们将要获取数据了，要实现这个功能，就要使用到GitHub的API，这非常简单而且容易上手。让我们开始吧。

增加搜索框

首先，需要添加搜索框。我们将使用一个普通的TextInput和一些样式来实现搜索框。参考如下的代码来修改render方法：


render: function() {
    return (
        <View style={styles.container}>
            <TextInput
                    autoCapitalize="none"
                    autoCorrect={false}
                    placeholder="Search for a project..."
                    style={styles.searchBarInput}
                />
        </View>
    );
}


基本上我们创建完成了有一些不同属性的TextInput对象，我们不需要自动填充和自动更正的功能，只需增加placeholder文本和一些样式。样式如下：


var styles = StyleSheet.create({
    container: {
        flex: 1,
        backgroundColor: 'white',
    },
    searchBarInput: {
        marginTop: 30,
        padding: 5,
        fontSize: 15,
        //flex: 1,
        height: 30,
        backgroundColor: '#EAEAEA',
    },
});


我们修改了TextInput背景颜色来让它更明显，设置了height和margin-top，增加了padding。修改完成以后，看起来如下图：
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方法代理

现在，我们希望用户在搜索框输入的时候，调用API来进行搜索。要做到这一点，我们需要完成方法的代理绑定，就是指当有一些行为发生时执行某个函数，在当前情况下的行为就是在搜索框停止输入。要做到这一点，我们只要设置文本框的onEndEditing属性，如下：


<TextInput
    autoCapitalize="none"
    autoCorrect={false}
    placeholder="Search for a project..."
    style={styles.searchBarInput}
    onEndEditing={this.onSearchChange}
/>


当搜索内容变化的时候，调用GitHub API查询结果的功能还没有实现，我们下面就来实现这个功能。

检索数据

现在我们来实现onSearchChange函数，通过GitHub的API来查询结果。如下：


var BASE_URL = 'https://api.github.com/search/repositories? q=';
...
var GithubFinder = React.createClass({
    ...
    onSearchChange: function(event: Object) {
        var searchTerm = event.nativeEvent.text.toLowerCase();
        var queryURL = BASE_URL + encodeURIComponent(searchTerm);
        fetch(queryURL)
        .then((response) => response.json())
        .then((responseData) => {
            if (responseData.items) {
                this.setState({
                    dataSource: this.state.dataSource.cloneWithRows
                        (responseData.items),
                });
            }
        })
        .done();
    },


});

在这个函数中，我们从搜索框中获取输入的关键字，用这个关键字拼接一个URL。然后我们使用fetch方法调用API来获取数据结果，当获取到有效的数据时，我们使用这些数据来设置组件的state属性。我们还需要检查结果数据是否发生变化，如果获取到的是一个空响应或者错误响应，我们就不必修改数据源。我们会用到responseData.items，它是请求响应后返回的数据内容。试着访问一下https://api.github.com/search/repositories? q=tetris这个链接，你就能看到将要使用的数据格式。

=>语法可能会让你有点困惑，不过在React中，这个语法用得非常多。其实它是定义一个内联函数的方法，允许我们使用括号中的参数立即执行函数，来完成一些功能。我们也能返回一个对象，就像我们使用response.json()做的事情一样；或者我们也能够创建一个花括号包裹的函数，就像上面用到的responseDate。

在下面的章节中，我们会更多地讨论数据源，但是实际上它的功能是存储数据，这样我们以后就能够直接使用数据了。

现在我们已经完成了应用中数据检索的部分，我们的代码目前看是这样的：


'use strict';
var React = require('react-native');
var BASE_URL = "https://api.github.com/search/repositories? q=";

var {
    AppRegistry,
    Image,
    ListView,
    StyleSheet,
    Text,
    TextInput,
    View,
} = React;

var GithubFinder = React.createClass({
    render: function() {
        return (
            <View style={styles.container}>
                <TextInput
                    autoCapitalize="none"
                    autoCorrect={false}
                    placeholder="Search for a project..."
                    style={styles.searchBarInput}
                    onEndEditing={this.onSearchChange}
                />
            </View>
        );
    },
    onSearchChange: function(event: Object) {
        var searchTerm = event.nativeEvent.text.toLowerCase();
        var queryURL = BASE_URL + encodeURIComponent(searchTerm);
        fetch(queryURL)
            .then((response) => response.json())
            .then((responseData) => {
                if (responseData.items) {
                    this.setState({
                        dataSource: this.state.dataSource.
                            cloneWithRows(responseData.items),
                    });
                }
            })
            .done();
        },
});

var styles = StyleSheet.create({
    container: {
        flex: 1,
        backgroundColor: 'white',
    },
    searchBarInput: {
        marginTop: 30,
        padding: 5,
        fontSize: 15,
        flex: 1,
        height: 30,
        backgroundColor: '#EAEAEA',
    },
});

AppRegistry.registerComponent('GithubFinder', () => GithubFinder);


显示结果

现在我们有了自己的数据，接下来我们让结果以列表形式呈现，在这个列表视图中，每一行都对应一条通过搜索GitHub返回的数据。开始吧！

组件状态

在前一节中，我们调用了this.setState方法，这是我们还没有介绍的React的一个重要的概念。每一个组件都有自己的状态（state），用来存储组件的数据。在这个例子中，我们希望能够存储当前列表中显示的数据。当我们的组件首次被渲染的时候，可以通过getInitialState方法来初始化状态。如下：


var GithubFinder = React.createClass({
...
    getInitialState: function() {
        return {
            dataSource: new ListView.DataSource({
                rowHasChanged: (row1, row2) => row1 ! == row2,
            }),
        };
    },
...
});


注意，因为我们在这里使用了ListView，所以我们需要把它添加到文件最开始的组件列表中，如下：


var {
  AppRegistry,
  Image,
  ListView,
  StyleSheet,
  Text,
  TextInput,
  View,
} = React;


在这里，我们通过属性创建了一个空白的数据源，该函数用来监控一行数据是否发生了变化。其实很简单，这个函数的作用就是：如果两次的数据不相同的话，告诉数据源该行数据发生了变化。

现在我们已经设置好初始状态了，而且我们的数据检索方法已经能够通过搜索结果来成功地设置数据源的内容行了。以后如果获取到新数据，就能够通过修改数据源来改变内容行的显示了。

创建ListView组件

现在，我们需要创建列表视图来显示已经加载的数据源结果。通过在render方法中添加一个组件来实现这个效果：


render: function() {
    var content;
    if (this.state.dataSource.getRowCount() === 0) {
        content =
            <Text>
                Please enter a search term to see results.
            </Text>;
    } else {
        content =
            <ListView
                ref="listview"
                dataSource={this.state.dataSource}
                renderRow={this.renderRow}
                automaticallyAdjustContentInsets={false}
                keyboardDismissMode="onDrag"
                keyboardShouldPersistTaps={true}
                showsVerticalScrollIndicator={true}/>;
    }
    return (
        <View style={styles.container}>
            <TextInput
                autoCapitalize="none"
                autoCorrect={false}
                placeholder="Search for a project..."
                style={styles.searchBarInput}
                onEndEditing={this.onSearchChange}/>
            {content}
        </View>
    );
},


让我们来一段一段地看一下。首先，增加了一个搜索框，就像我们之前做的一样。然后，创建了一个叫作content的变量，用来定义在视图中应该渲染什么样的内容。如果数据源中的数据是空的，就意味着我们不需要显示任何数据，所以显示的是一段用来提示用户输入的文本。如果能够获取到数据，我们就增加一个数据列表的视图。

在完成列表视图对象的时候，我们需要认识到有几个属性是必须设置的。第一个是数据源，用来渲染列表；然后是我们提供的一个名为renderRow的方法，这个方法用来渲染列表中的每一行数据；再然后是我们实现的几个样式，用来帮助定义ListView的展现。还有其他的一些可用属性，可以在文档中找到。

创建每个数据单元

现在我们要渲染每一条结果数据了。我们来实现一个方法，通过this.renderRow来完成方法的绑定，从而达到渲染数据的效果。方法的实现如下：


renderRow: function(repo: Object) {
    return (
        <View>
            <View style={styles.row}>
                <Text>
                    {repo.name}
                </Text>
            </View>
            <View style={styles.cellBorder} />
        </View>
      );
},


在这里，我们创建了一个基本的结果条目，用来显示搜索结果中的名称。我们给styles增加两个样式规则，row和cellBorder，用来渲染这个结果条目。


row: {
    alignItems: 'center',
    backgroundColor: 'white',
    flexDirection: 'row',
    padding: 5,
},
cellBorder: {
    backgroundColor: 'rgba(0, 0, 0, 0.1)',
    height: 1,
    marginLeft: 4,
},


现在如果我们搜索一个目标，我们将看到如下的显示结果：
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我们就要完成这个App了。

给列表中每个结果项设置样式

现在，我们来给搜索结果的列表项增加一些细节和样式，让它们看起来更美观。

首先，我们给每行列表项增加一个用户缩略图，然后把用户名称和仓库名称也添加上去。其中一个显示为标题，另一个显示为子标题。最后我们给容器也增加一些样式，让它更好看一些。

下面是我们修改后的renderRow方法：


renderRow: function(repo: Object) {
    return (
        <View>
            <View style={styles.row}>
                <Image
                    source={{uri: repo.owner.avatar_url}}
                    style={styles.profpic}/>
                <View style={styles.textcontainer}>
                    <Text style={styles.title}>{repo.name}</Text>
                    <Text style={styles.subtitle}>{repo.owner.login
                        }</Text>
                </View>
            </View>
            <View style={styles.cellBorder} />
        </View>
    );
},


最后，列出所有我们新建的样式：


profpic: {
    width: 50,
    height: 50,
},
title: {
    fontSize: 20,
    marginBottom: 8,
    fontWeight: 'bold'
},
subtitle: {
    fontSize: 16,
    marginBottom: 8,
},



textcontainer: {
    paddingLeft: 10,
},


此外，在我们没有输入任何搜索关键字的时候，会显示一句提示文字，我们也增加一些样式来让这部分内容显示得更好看，如下：


blanktext: {
    padding: 10,
    fontSize: 20,
}
  ...
<Text style={styles.blanktext}>
    Please enter a search term to see results.
</Text>


试着输入搜索词以后滚动查看搜索结果，你将看到我们的搜索结果列表看起来更好看了！完成的App看起来效果如下：
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最终代码

修改完最终的样式后，我们就算完成GithubFinder应用了！我们最终的代码看起来是这样的：


/＊＊
  ＊ Sample React Native App
  ＊ https://github.com/facebook/react-native
  ＊/
'use strict';

var React = require('react-native');

var BASE_URL = "https://api.github.com/search/repositories? q=";

var {
    AppRegistry,
    Image,
    ListView,
    StyleSheet,
    Text,
    TextInput,
    View,
} = React;

var GithubFinder = React.createClass({
    getInitialState: function() {
        return {
            dataSource: new ListView.DataSource({
                rowHasChanged: (row1, row2) => row1 ! == row2,
            }),
        };
    },

    render: function() {
        if (this.state.dataSource.getRowCount() === 0) {
        console.log("YES");
    }
    var content = this.state.dataSource.getRowCount() === 0 ?
    <Text style={styles.blanktext}>
        Please enter a search term to see results.
    </Text> :
    <ListView
        ref="listview"
        dataSource={this.state.dataSource}
        renderRow={this.renderRow}
        automaticallyAdjustContentInsets={false}
        keyboardDismissMode="onDrag"
        keyboardShouldPersistTaps={true}
        showsVerticalScrollIndicator={false}/>;

    return (
        <View style={styles.container}>
            <TextInput
                autoCapitalize="none"
                autoCorrect={false}
                placeholder="Search for a project..."
                style={styles.searchBarInput}
                onEndEditing={this.onSearchChange}/>
            {content}
        </View>
    );
},

onSearchChange: function(event: Object) {
    var searchTerm = event.nativeEvent.text.toLowerCase();
    var queryURL = BASE_URL + encodeURIComponent(searchTerm);
    fetch(queryURL)
        .then((response) => response.json())
        .then((responseData) => {
                if (responseData.items) {
                    this.setState({
                        dataSource: this.state.dataSource.
                            cloneWithRows(responseData.items),
                    });
                }
            }).done();
    },

    renderRow: function(repo: Object) {
        return (
            <View>
                <View style={styles.row}>
                    <Image
                    source={{uri: repo.owner.avatar_url}}
                    style={styles.profpic}/>
                    <View style={styles.textcontainer}>
                        <Text style={styles.title}>{repo.name}</
                            Text>
                        <Text style={styles.subtitle}>{repo.owner.
                            login}</Text>
                    </View>
                </View>
                <View style={styles.cellBorder} />
            </View>
        );
    },
});

var styles = StyleSheet.create({
    container: {
        flex: 1,
        backgroundColor: 'white',
    },
    searchBarInput: {
    marginTop: 30,
    padding: 5,
    fontSize: 15,
    height: 30,
    backgroundColor: '#EAEAEA',
},
row: {
    alignItems: 'center',
    backgroundColor: 'white',
    flexDirection: 'row',
    padding: 5,
},
cellBorder: {
    backgroundColor: 'rgba(0, 0, 0, 0.1)',
    height: 1,
    marginLeft: 4,
},
profpic: {
    width: 50,
    height: 50,
},
title: {
    fontSize: 20,
    marginBottom: 8,
    fontWeight: 'bold'
},
subtitle: {
    fontSize: 16,
    marginBottom: 8,
},
textcontainer: {
    paddingLeft: 10,
},
blanktext: {
    padding: 10,



        fontSize: 20,
    }
});

AppRegistry.registerComponent('GithubFinder', () => GithubFinder);


我们完成了应用程序的功能，演示了很多React Native开发中的概念。我们看到的模块化组件、精确的样式及其他功能，React都能够支持。





第4章

在React Native中使用导航

在一个应用中往往会有多屏内容，我们需要一个方法，用来在它们之间进行切换。React Native提供了一个NavigatorIOS组件来完成这个功能，我用它来完成一些基本功能，如图：
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首先，让我们来设置一下应用中包含的模块：


'use strict';
var React = require('react-native');
var {
    AppRegistry,
    StyleSheet,
    Text,
    View,
    NavigatorIOS,
    TouchableHighlight
  } = React;


老规矩，注意要在列表中增加NavigatorIOS组件，现在看看应用的主模块：


var NavDemo = React.createClass({
    onRightButtonPress: function() {
        this.refs.nav.push({
            title: 'From Right',
            component: ForRightScene
        })
    },

    render () {
        return (
            <NavigatorIOS ref="nav"
                style={styles.container}
                initialRoute={{
                    component: HomeScene,
                    title: 'NavigatorIOS Demo',
                    rightButtonTitle: 'MORE! ',
                    onRightButtonPress: this.onRightButtonPress
                }} />
        );
    }
});


现在NavigatorIOS就可以在应用中使用了！重要的一个地方是initialRoute属性，在initialRoute中定义了一些值，这些值从字面上来看就很好理解，如下。

• component：在NavigatorIOS中显示的第一个组件，在这个例子中是HomeScene。

• title：在导航的工具栏中显示的初始文本。

• rightButtonTitle：导航工具栏右侧按钮显示的文本。

• onRightButtonPress：当右侧按钮被点击时执行的函数。

你可能已经注意到，我们在NavigatorIOS中增加了一个ref属性，以允许我们给on-RightButtonPress绑定一个NavigatorIOS的引用。这样的话，在onRightButton-Press处理函数中，能通过一个NavigatorIOS实例引用来调用NavigatorIOS的push方法。在push方法中，我们给一些参数设置了值，而这些参数和NavigatorIOS的initial-Route所使用的参数是一样的，但是这次我们给component设置了一个ForRightScene，这个我们很快就能看到。现在我们首先来看一下HomeScene。


var HomeScene = React.createClass({
    onPress() {
        this.props.navigator.push({
            title: 'From TouchableHighlight',
            component: ForTouchScene
        });
    },

    render() {
        return (
            <View style={[styles.scene, {backgroundColor: '#DAF6FF
                '}]}>
                <TouchableHighlight onPress={this.onPress}>
                    <Text>Welcome to the NavigatorIOS Demo. Press
                        here! </Text>
                </TouchableHighlight>
            </View>
        );
    }
});


这部分内容的核心是会触发onPress处理器的TouchableHighlight。NavigatorIOS控制的组件会被自动设置相应的navigator属性值，我们能够通过使用这个属性来push一个新的组件——ForTouchScene——到路由堆栈中去。

那么路由堆栈是什么呢？每次我们把一个场景的组件push到一个路由堆栈后，我们稍后可以对它进行pop操作。这样就给我们所有的场景提供了历史的功能，我们就可以做回退的操作。NavigatorIOS有一个后退按钮。当后退按钮被触发的时候，能够自动弹出堆栈中相应的场景。

ForTouchScene和ForRightScene组件看起来像是下面这样：


var ForRightScene = React.createClass({
    render() {
        return (
            <View style={[styles.scene, {backgroundColor: '#FFF1E8
                '}]}>
                <Text>You came here from the "right" button! </Text>
            </View>
        );
    }
});

var ForTouchScene = React.createClass({
    render() {
        return (
            <View style={[styles.scene, {backgroundColor: '#ECF6E8
                '}]}>
                <Text>You came here from the TouchableHighlight! </
                    Text>
            </View>
        );
    }
});


很简单，应用的其他部分代码如下：


var styles = StyleSheet.create({
    container: {
        flex: 1
    },
    scene: {
        padding: 10,
        paddingTop: 74,
        flex: 1
    }
});

AppRegistry.registerComponent('rctnavigator', () => NavDemo);


在这里有一个略显奇怪的地方：除非你特殊设置，否则你的内容会被隐藏在navigation工具栏下方。为了解决这个问题，我们需要为顶部添加边距，来让这些内容全部展示出来。


{[styles.scene, {backgroundColor: '#FFF1E8'}]}


在上面的实例代码中，这种使用样式数组的方式能够让我们合并两种样式，使用其中的一个作为基础类，另外一个针对不同的组件来进行特殊的样式渲染。

希望这部分内容能够帮助你解决NavigatorIOS相关的问题。





第5章

动画和滑动菜单

让我们创建一个简单的应用，功能如下。当然，你也可以自己扩展它，让它拥有更复杂的功能。

1．它放置两个组件，一个在左侧，一个在中间。

2．当把中间组件向右拖动时，左侧组件出现。

3．当把中间组件从左侧拖回时，隐藏左侧组件。

4．左侧组件和中间组件都可以包含列表和滚动视图，并且左右拖动不干扰列表的滚动。

5．当用户抬起手指时，组件会自动触发带动画的关闭或打开操作。

我认为这足以开始了，大多数程序都可以使用它了。

相关的代码

首先创建项目并引入RCTAnimationExperimental库。RCTAnimationExperimental是一个使用React Native处理动画的库。

创建项目的代码结构如下：


TestSample
    app
        LeftComponent.js
        CenterComponent.js
    components
        SlideMenu.js
    iOS
    node_modules
    TestSample.xcodeproj
    TestSampleTests
    index.ios.js
    package.json


让我们看看在我们的应用中如何实现SlideMenu组件。


components/SlideMenu.js



'use strict'

var React = require('react-native');
var {
  LayoutAnimation,
  PanResponder,
  StyleSheet,
  View,
} = React;

var AnimationExperimental = require('AnimationExperimental');
var Dimensions = require('Dimensions');
var screenWidth = Dimensions.get('window').width;
console.log(AnimationExperimental.startAnimation);
var SlideMenu = React.createClass({
  componentWillMount: function() {
    this.offset = 0 // center view 的左边偏移默认为

 0
    this._panGesture = PanResponder.create({
      onMoveShouldSetPanResponder: (evt, gestureState) => {
        return Math.abs(gestureState.dx) > Math.abs(gestureState.dy
            )
                && Math.abs(gestureState.dx) > 10
      },
      onPanResponderGrant: (evt, gestureState) => this.left = 0,
      onPanResponderMove: (evt, gestureState) => this.
        moveCenterView(gestureState.dx),
    onPanResponderRelease: this.moveFinished,
    onPanResponderTerminate: this.moveFinished,
  })
},

moveCenterView: function(left) {
  if (! this.center) return;
  if ((this.offset + left) < 0) {
    this.left = -this.offset
  } else {
    this.left = left
  }
  this.center.setNativeProps({left: this.offset + this.left})
},

moveFinished: function() {
  if (! this.center) return;
  var offset = this.offset + this.left
  if (this.offset === 0) {
    if (offset > screenWidth ＊ 0.25) {
      this.offset = screenWidth ＊ 0.75
    }
  } else {
    if (offset < screenWidth ＊ 0.5) {
      this.offset = 0
    }
  }
  // AnimationExperimental.startAnimation(this.center, 400, 0, '
      easeInOut', {'anchorPoint.x': 0, 'position.x': this.offset
      });
  LayoutAnimation.configureNext(animations.layout.easeInEaseOut);
  this.center.setNativeProps({left: this.offset})
},
  render: function() {
    var centerView = this.props.renderCenterView ? this.props.
        renderCenterView() : null
    var leftView = this.props.renderLeftView ? this.props.
        renderLeftView() : null
    return (
      <View style={[styles.container, this.props.style]}>
        <View style={styles.left}>
          {leftView}
        </View>
        <View
          style={[styles.center, {left: this.offset}]}
          ref={(center) => this.center = center}
          {...this._panGesture.panHandlers}>
          {centerView}
        </View>
      </View>
    )
  },
})

var styles = StyleSheet.create({
  container: {
    flex: 1,
  },
  center: {
    flex: 1,
    backgroundColor: '#FFFFFF',
  },
  left: {
    position: 'absolute',
    top:0,
    left:0,
    bottom:0,
    right: 0,
    backgroundColor: '#FFFFFF',
  },
});
var animations = {
  layout: {
    spring: {
      duration: 750,
      create: {
        duration: 300,
        type: LayoutAnimation.Types.easeInEaseOut,
        property: LayoutAnimation.Properties.opacity,
      },
      update: {
        type: LayoutAnimation.Types.spring,
        springDamping: 400,
      },
    },
    easeInEaseOut: {
      duration: 300,
      create: {
        type: LayoutAnimation.Types.easeInEaseOut,
        property: LayoutAnimation.Properties.scaleXY,
      },
      update: {
        delay: 100,
        type: LayoutAnimation.Types.easeInEaseOut,
      },
    },
  },
};

module.exports = SlideMenu;


它是如何运行的

正如你通过代码看到的，它非常短。实现这个SlideMenu，我们仅需要如下5个现有的React Native组件。

• LayoutAnimation：用于完成center view的拖动。

• PanResponder：处理用户拖动。

• StyleSheet：设置正确的尺寸和坐标。

• View：为leftview与center view创建容器。

• Dimensions：获得屏幕尺寸。

有center view和leftview两个容器，leftview绝对定位在下面，不能移动，center view定位在上面。向右拖动center view可以看到leftview, leftview可以是菜单或者其他什么组件，并没有特别限制。

this.offset的值是当center view开始拖动时相对于左边的坐标值，而this.left是center view拖动后基于this.offset的位移值。

以下关键代码能够保证只有当横向拖动大于竖向拖动时，center view才可以开始移动。


onMoveShouldSetPanResponder: (evt, gestureState) => {
  return Math.abs(gestureState.dx) > Math.abs(gestureState.dy)
          && Math.abs(gestureState.dx) > 10
},


因此，你可以在center view放一个scroll view或者list view，它们的滚动与滑动菜单互不干扰。最后，当用户滑动打开屏幕宽度的1/4以上时，抬起手指后其余的部分将自动打开，当用户滑动关闭了屏幕宽度的一半以上时，抬起手指后其余部分将自动关闭。

SlideMenu的使用

如果你仔细地看了上面的代码，就可以看到，SlideMenu组件接受两个属性：renderLeftView和renderCenterView。这两个函数调用时将返回可渲染的组件。

现在我们已经准备好在项目中使用SlideMenu组件了，它的使用和实现非常简单，代码如下：


app/LeftComponent.js



'use strict';
var React = require('react-native');
var {
    StyleSheet,
    Text,
    View,
} = React;

var LeftComponent = React.createClass({
    render: function() {
        return (
            <View style={styles.container}>
                <Text style={styles.welcome}>Left</Text>
            </View>
        );
    }
});
var styles = StyleSheet.create({
    container: {
        flex: 1,
        justifyContent: 'center',
        alignItems: 'center',
        backgroundColor: '#F5FCFF',
    },
    welcome: {
        fontSize: 20,
        textAlign: 'center',
        margin: 10,
    },
});
module.exports = LeftComponent;



app/CenterComponent.js



'use strict';
var React = require('react-native');
var {
    StyleSheet,
    Text,
    View,
} = React;

var CenterComponent = React.createClass({
    render: function() {
        return (
            <View style={styles.container}>
                <Text style={styles.welcome}>Center</Text>
            </View>
        );
    }
});

var styles = StyleSheet.create({
    container: {
        flex: 1,
        justifyContent: 'center',
        alignItems: 'center',
        backgroundColor: '#F5FCFF',
    },
    welcome: {
        fontSize: 20,
        textAlign: 'center',
        margin: 10,
    },
});
module.exports = CenterComponent;


扩展一些缺少的功能

我们实现的这个SlideMenu组件很小很简单，但它很容易扩展。我们还可以实现以下功能：

1．从右边滑动。

2．同时支持左右菜单。

3．同时支持横竖屏幕。

4．使用一个方法调用打开/关闭动画。

以上只是一些我现在能想到的功能，我相信你们会有更多的创意。如果你有兴趣，可以自己尝试实现上述功能。
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用React Native绘制Canvas

创建Canvas组件

让我们先创建Canvas组件。


Canvas.js



'use strict';
var React = require('react-native');
var {
  View,
  WebView
} = React;

var Canvas = React.createClass({
  propTypes: {
    context: React.PropTypes.object,
    render: React.PropTypes.func.isRequired
  },
  render() {
    var contextString = JSON.stringify(this.props.context);
    var renderString = this.props.render.toString();
    return (



      <View>
        <WebView automaticallyAdjustContentInsets={false}
          html={"<style>＊{margin:0; padding:0; }canvas{position:
              absolute; transform :translateZ(0); }</style><canvas></
              canvas><script>var canvas = document.querySelector('
              canvas'); (" + renderString + ").call(" + contextString
              + ", canvas); </script>"}
          opaque={false} underlayColor={'transparent'}
          style={this.props.style} />
      </View>
    );
  }
});
module.exports = Canvas;


这个Canvas组件有两个属性：

• 上下文对象，通过React Native组件传进WebView组件。

• 渲染方法，绘制元素到Canvas元素。

使用Canvas组件

使用Canvas组件需要使用相对路径引入Canvas模块，将renderCanvas方法及上下文对象传给Canvas组件。


index.ios.js



'use strict';
var React = require('react-native');
var {
  Text,
  View
} = React;
var Canvas = require('./Canvas');
var styles = React.StyleSheet.create({
  container: {
    padding: 30,



    marginTop: 65,
    borderColor: '#e7e7e7',
  },
});

function renderCanvas(canvas) {
  // Canvas demo 来自：

http://codepen.io/antoniskamamis/pen/ECrKd
  var message = this.msg;
  var ctx = canvas.getContext('2d'),
    particles = [],
    patriclesNum = 50,
    w = 200,
    h = 200,
    colors = ['#f35d4f', '#f36849', '#c0d988', '#6ddaf1', '#f1e85b
        '];
  canvas.width = 200;
  canvas.height = 200;
  canvas.style.left = (window.innerWidth - 200) / 2 + 'px';
  if (window.innerHeight > 200)
    canvas.style.top = (window.innerHeight - 200) / 2 + 'px';

  function draw() {
    ctx.font = "20px Georgia";
    ctx.fillText(message, 10, 50);
  }
  draw();
}

class SimpleApp extends React.Component {
  render() {
    var context = {msg: "Hello! "};
    return (
      <View style={styles.container}>
        <View>
          <Canvas context={context}
            render={renderCanvas}
            style={{height: 200, width: 200}} />
        </View>
      </View>
    )
  }
}
  React.AppRegistry.registerComponent('SimpleApp', () => SimpleApp);


现在你应该理解WebView组件了，在你的项目中使用吧。

使用ReactART library

在上一节，我们知道了怎么使用WebView组件来渲染Canvas。在这一节，我们将使用ReactART library来渲染原生的Canvas，不再用WebView了。

首先，我们需要知道怎么在网页上使用ReactART。了解了它的API，你就可以将它移植到React Native平台了。

在网页中使用ReactART

让我们使用npm创建一个项目，命令行代码如下：


mkdir reactarttest
cd reactartest
npm install -g webpack
npm init


我们安装webpack作为打包工具。关于webpack的更多信息请参考本书的附录C。

创建webpack.config.js文件：


var webpack = require('webpack');

modules.exports = {
  content: __dirname,
  entry: './app.js',
  module: {
    loaders: [



      {
        test: /\.js$/,
        loader: 'jsx-loader'
      }
    ]
  },
  plugins: [
        new webpack.DefinePlugin({
          'process.env': {NODE_ENV: JSON.stringify('production')}
    })
    ]
};


下面是package.json的内容，你需要复制并粘贴到你的项目中。


{
  "name": "art",
  "version": "1.0.0",
  "description": "",
  "main": "index.js",
  "scripts": {
    "postinstall": "npm install ../..",
    "build": "webpack app.js bundle.js"
  },
  "author": "",
  "license": "ISC",
  "dependencies": {
    "jsx-loader": "^0.13.2",
    "node-libs-browser": "^0.5.2",
    "react": "^0.13.3",
    "react-art": "^0.13.0",
    "webpack": "^1.9.10"
  }
}


运行下面的命令安装依赖模块：


npm install


为了创建项目，在命令行输入如下命令：


npm run build


这个命令将会通过app.js这个项目的入口文件生成bundle.js。

接着，创建index.html文件：


<! DOCTYPE html>
<html>
<head>
  <title>Demo React Art</title>
</head>
<body>
  <div id="content"></div>
  <script src="bundle.js"></script>
</body>
</html>


下面是我们的入口文件app.js：


"use strict";
var React = require('react');
var DemoWidget = require('./DemoWidget');
React.render(<DemoWidget /> , document.getElementById('content'));


DemoWidget组件简单地渲染出Hello World文字。


"use strict";
var React = require('react');
var ReactART = require('react-art');
var Surface = ReactART.Surface;
var Text = ReactART.Text;
var DemoWidget = React.createClass({
  render: function(){
      return (



        <Surface x={300} y={300} width={1000} height={1000} style
            ={{cursor: 'pointer'}}>
          <Text fill="#A6BD8A" font='bold 60px "Arial"'>Hello World
              </Text>
        </Surface>
    )
  }
});
module.exports = DemoWidget;


结果如下图：
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在React Native中使用ReactART

首先让我们创建一个React Native项目（这里假设你已经安装了React Native cli）。使用react-native init React_Art_Demo命令，因为通过npm安装的React Native中不包含ART lib，所以我们要在node_modules目录中删除react-native文件夹，然后在github上克隆一个新的版本。

我们也需要自己安装ART lib，所以进入到React_Art_Demo项目的根目录。运行npm install art命令。

一但我们检出了react-native的master分支，并且art已经安装完毕，我们就可以在XCode中打开React_Art_Demo项目。

我们需要做两件事情：

1．将ART.xcodeproj文件添加到Xcode中。

2．链接二进制库。

将位于react-native/Libraries/ART/下的ART.xcodeproj文件拖到Xcode中的Libraries目录下，如下图所示那样。
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当左边的React_Art_Demo项目是选中的，从中间的视图选择Build Phases，然后会出现一个名为Link Binary With Libraries的目录，展开它，按“+”号选择libART.a。如下图所示：
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现在开始编写你的react-art代码，为此我通常会先将vector-widget例子运行通过，代码如下：


index.ios.js



'use strict';
var React = require('react-native');
var {
  AppRegistry,
  StyleSheet,
  Text,
  View,
} = React;

var VectorWidget = require('./VectorWidget');
var react_art_demo = React.createClass({
  render: function() {
    return (
      <View style={styles.container}>
        <VectorWidget style={styles.vector}/>
      </View>
    );
  }
});
var styles = StyleSheet.create({
  container: {
    flex: 1,
    alignItems: 'center',
    backgroundColor: '#FFF',
  },
  vector: {
    width: 100,
    height: 100
  },
  welcome: {
    fontSize: 20,
    textAlign: 'center',
    margin: 10,
  },
  instructions: {
    color: '#333333',
    marginBottom: 5,
    marginTop: 100
  },
});
AppRegistry.registerComponent('react_art_demo', () =>
    react_art_demo);

VectorWidget.js



"use strict";
var React = require('react-native');
var ReactArt = require('./node_modules/react-native/Libraries/ART/
    ReactNativeART');
var {
  Art,
  TouchableWithoutFeedback
} = React;
var {
  Group,
  Shape,
  Surface,
  Transform
} = ReactArt;
var MOUSE_UP_DRAG = 0.978;
var MOUSE_DOWN_DRAG = 0.9;
var MAX_VEL = 11;
var CLICK_ACCEL = 3;
var BASE_VEL = 0.15;
/＊＊
＊ 一个

 SVG 动画组件


＊/
var VectorWidget = React.createClass({
  /＊＊
    ＊ 初始化状态成员





    ＊/
  getInitialState: function() {
      return {degrees: 0, velocity: 0, drag: MOUSE_UP_DRAG};
  },
  /＊＊
    ＊ 当组件被加载进文档，它相当于一个构造器，但是当实例真正地被加载进文档才会


    ＊ 被调用。这里我们创建一个动画循环调用我们的方法。

'this.onTick’是不需要


    ＊ 绑定的，因为所有

 React 方法都是自动绑定在加载之前。


    ＊/
  componentDidMount: function() {
      this._interval = window.setInterval(this.onTick, 20);
  },
  componentWillUnmount: function() {
      window.clearInterval(this._interval);
  },
  onTick: function() {
      var nextDegrees = this.state.degrees + BASE_VEL + this.state.
        velocity;
      var nextVelocity = this.state.velocity ＊ this.state.drag;
      this.setState({degrees: nextDegrees, velocity: nextVelocity});
  },
  /＊＊
    ＊ 这是所有组件的主要方法，

React API 允许在任何时候将这段代码添加到你的

 UI
    ＊ 组件。


    ＊/
  render: function() {
      return (
        <Surface width={700} height={700} style={{cursor: 'pointer
          '}}>{this.renderGraphic(this.state.degrees)}</Surface>
      );
  },
  /＊＊
    ＊ React 即将对

 SVG 更好地支持


    ＊/
  renderGraphic: function(rotation) {



    return (
      <Group>
        <Group x={210} y={135}>
          <Shape fill="rgba(0,0,0,0.1)" d={BORDER_PATH} />
          <Shape fill="#7BC7BA" d={BAR_PATH} />
          <Shape fill="#DCDCDC" d={RED_DOT_PATH} />
          <Shape fill="#D97B76" d={YELLOW_DOT_PATH} />
          <Shape fill="#DBBB79" d={YELLOW_DOT_PATH} />
          <Shape fill="#A6BD8A" d={GREEN_DOT_PATH} />
          <Group x={55} y={29}>
            <Group rotation={rotation} originX={84} originY={89}>
              <Shape fill="#FFFFFF" d={CENTER_DOT_PATH} />
              <Group>
                <Shape d={RING_ONE_PATH} stroke="#FFFFFF"
                    strokeWidth={8} />
                <Shape d={RING_TWO_PATH} transform={RING_TWO_ROTATE
                    } stroke="#FFFFFF" strokeWidth={8} />
                <Shape d={RING_THREE_PATH} transform={
                    RING_THREE_ROTATE} stroke="#FFFFFF" strokeWidth
                    ={8} />
              </Group>
            </Group>
          </Group>
        </Group>
      </Group>
    );
  }
});
var BORDER_PATH = "M3.00191459,4 C1.34400294,4 0,5.34785514
   0,7.00550479 L0,220.994495 C0,222.65439 1.34239483,224
   3.00191459,224 L276.998085,224 C278.655997,224 280,222.652145
   280,220.994495 L280,7.00550479 C280,5.34561033 278.657605,4
   276.998085,4 L3.00191459,4 Z M3.00191459,4";
var BG_PATH = "M3.00191459,1 C1.34400294,1 0,2.34785514
   0,4.00550479 L0,217.994495 C0,219.65439 1.34239483,221
   3.00191459,221 L276.998085,221 C278.655997,221 280,219.652145
   280,217.994495 L280,4.00550479 C280,2.34561033 278.657605,1
   276.998085,1 L3.00191459,1 Z M3.00191459,1";
var BAR_PATH = "M3.00191459,0 C1.34400294,0 0,1.34559019
   0,3.00878799 L0,21 C0,21 0,21 0,21 L280,21 C280,21 280,21 280,21
     L280,3.00878799 C280,1.34708027 278.657605,0 276.998085,0 L3
   .00191459,0 Z M3.00191459,0";
var RED_DOT_PATH = "M12.5,17 C16.0898511,17 19,14.0898511 19,10.5
   C19,6.91014895 16.0898511,4 12.5,4 C8.91014895,4 6,6.91014895
   6,10.5 C6,14.0898511 8.91014895,17 12.5,17 Z M12.5,17";
var YELLOW_DOT_PATH = "M31.5,17 C35.0898511,17 38,14.0898511
   38,10.5 C38,6.91014895 35.0898511,4 31.5,4 C27.9101489,4
   25,6.91014895 25,10.5 C25,14.0898511 27.9101489,17 31.5,17 Z M31
   .5,17";
var GREEN_DOT_PATH = "M50.5,17 C54.0898511,17 57,14.0898511 57,10.5
     C57,6.91014895 54.0898511,4 50.5,4 C46.9101489,4 44,6.91014895
   44,10.5 C44,14.0898511 46.9101489,17 50.5,17 Z M50.5,17";
var CENTER_DOT_PATH = "M84,105 C92.8365564,105 100,97.8365564
   100,89 C100,80.1634436 92.8365564,73 84,73 C75.1634436,73
   68,80.1634436 68,89 C68,97.8365564 75.1634436,105 84,105 Z M84
   ,105";
var RING_ONE_PATH = "M84,121 C130.391921,121 168,106.673113 168,89
   C168,71.3268871 130.391921,57 84,57 C37.6080787,57 0,71.3268871
   0,89 C0,106.673113 37.6080787,121 84,121 Z M84,121";
var RING_TWO_PATH = "M84,121 C130.391921,121 168,106.673113 168,89
   C168,71.3268871 130.391921,57 84,57 C37.6080787,57 0,71.3268871
   0,89 C0,106.673113 37.6080787,121 84,121 Z M84,121";
var RING_THREE_PATH = "M84,121 C130.391921,121 168,106.673113
   168,89 C168,71.3268871 130.391921,57 84,57 C37.6080787,57
   0,71.3268871 0,89 C0,106.673113 37.6080787,121 84,121 Z M84
   ,121";
var RING_TWO_ROTATE = new Transform().translate(84.000000,
   89.000000).rotate(-240.000000).translate(-84.000000, -89.000000)
   ;
var RING_THREE_ROTATE = new Transform().translate(84.000000,
   89.000000).rotate(-300.000000).translate(-84.000000, -89.000000)
   ;
module.exports = VectorWidget;


结论

现在，你能在本机运行你的react-art代码了，欣赏一下吧。
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第7章

使用React Native播放音频

在这一章，我们将学习自定义的React Native组件。

有时一个应用程序需要访问平台API, React Native并没有相应的封装器。也许你想重用现有的一些Objective-C或C++代码，而不想在JavaScript上重新实现；或者你可能想写一些高性能、多线程的代码，用于诸如图像处理、网络堆栈、数据库或渲染等高级扩展。

我们是可以编写真正的native代码，并且访问整个平台的。这涉及更高级的特性，虽然我们并不期望它成为通常开发过程中的一部分，但是它的存在是至关重要的。如果React Native对你需要的特性不是原生支持的，那么你应该能够自己构建它。

这是一个更高级的指南，展示了如何构建一个原生模块。前提是读者需要了解Objective-C （或Swift）和核心库（Foundation、UIKit）。

让我们开始使用下面的命令创建我们的自定义组件：


react-native new-library AudioPlayerManager


将生成的AudioPlayerManager.xcproj文件拖动到项目目录下的Libraries文件夹中来链接库。如果有任何疑问请参考第1章相关内容。


AudioPlayerManager.h



#import "RCTBridgeModule.h"
#import "RCTLog.h"
#import <AVFoundation/AVFoundation.h>
@interface AudioPlayerManager : NSObject <RCTBridgeModule,
    AVAudioPlayerDelegate>

@end

AudioPlayerManager.m


//
//  AudioPlayerManager.m
//  AudioPlayerManager
//
//  Created by Joshua Sierles on 15/04/15.
//  Copyright (c) 2015 Joshua Sierles. All rights reserved.
//

#import "AudioPlayerManager.h"
#import "RCTConvert.h"
#import "RCTBridge.h"
#import "RCTEventDispatcher.h"
#import <AVFoundation/AVFoundation.h>

NSString ＊const AudioPlayerEventProgress = @"playerProgress";
NSString ＊const AudioPlayerEventFinished = @"playerFinished";

@implementation AudioPlayerManager {

  AVAudioPlayer ＊_audioPlayer;

  NSTimeInterval _currentTime;
  id _progressUpdateTimer;
  int _progressUpdateInterval;
  NSDate ＊_prevProgressUpdateTime;
  NSURL ＊_audioFileURL;
}

@synthesize bridge = _bridge;
RCT_EXPORT_MODULE();

- (void)sendProgressUpdate {
  if (_audioPlayer && _audioPlayer.playing) {
    _currentTime = _audioPlayer.currentTime;
  }

  NSString ＊time = [NSString stringWithFormat:@"%f", _currentTime];

  if (_prevProgressUpdateTime == nil ||
    (([_prevProgressUpdateTime timeIntervalSinceNow] ＊ -1000.0) >=
      _progressUpdateInterval)) {
      [_bridge.eventDispatcher sendDeviceEventWithName:
          AudioPlayerEventProgress body:@{
      @"currentTime": [NSNumber numberWithFloat:_currentTime]
    }];

    _prevProgressUpdateTime = [NSDate date];
  }
}

- (void)stopProgressTimer {
  [_progressUpdateTimer invalidate];
}

- (void)startProgressTimer {
  _progressUpdateInterval = 250;
  _prevProgressUpdateTime = nil;

  [self stopProgressTimer];

  _progressUpdateTimer = [CADisplayLink displayLinkWithTarget:self
      selector:@selector(sendProgressUpdate)];
  [_progressUpdateTimer addToRunLoop:[NSRunLoop mainRunLoop]
      forMode:NSDefaultRunLoopMode];
}

- (void)AudioPlayerDidFinishPlaying:(AVAudioPlayer ＊)recorder
    successfully:(BOOL)flag {
  NSLog(flag ? @"FINISHED OK" : @"FINISH ERROR");
  [_bridge.eventDispatcher sendDeviceEventWithName:
      AudioPlayerEventFinished body:@{
      @"finished": @TRUE
    }];
}

RCT_EXPORT_METHOD(play:(NSString ＊)path)
{
  NSError ＊error;

  NSString ＊resourcePath = [[NSBundle mainBundle] resourcePath];
  NSString ＊audioFilePath = [resourcePath
      stringByAppendingPathComponent:path];

  _audioFileURL = [NSURL fileURLWithPath:audioFilePath];

  NSLog([_audioFileURL absoluteString]);

  _audioPlayer = [[AVAudioPlayer alloc]
    initWithContentsOfURL:_audioFileURL
    error:&error];
  if (error) {
    [self stopProgressTimer];
    NSLog(@"audio playback loading error: %@", [error
        localizedDescription]);
    // TODO: 通过接口分发错误


  } else {
    [self startProgressTimer];
    [_audioPlayer play];
  }
}

RCT_EXPORT_METHOD(playWithUrl:(NSURL ＊) url)
{
  NSError ＊error;
  NSData＊ data = [NSData dataWithContentsOfURL: url];

  _audioPlayer = [[AVAudioPlayer alloc] initWithData:data  error:&
      error];
  if (error) {
    [self stopProgressTimer];
    NSLog(@"audio playback loading error: %@", [error
        localizedDescription]);
    // TODO: 通过接口分发错误


  } else {
    [self startProgressTimer];
    [_audioPlayer play];
  }
}

RCT_EXPORT_METHOD(pause)
{
  if (_audioPlayer.playing) {
    [_audioPlayer pause];
  }
}

RCT_EXPORT_METHOD(stop)
{
  if (_audioPlayer.playing) {
    [_audioPlayer stop];
  }
}

@end
audio_player.js



'use strict';

/＊＊
  ＊ 这个模块是一个轻量的原生模块。它的作用是实现注册回调，更改设置等。


  ＊/

var React = require('react-native');

var AudioPlayerManager = require('NativeModules').
    AudioPlayerManager;

var RCTDeviceEventEmitter = require('RCTDeviceEventEmitter');

var AudioPlayer = {
  play: function(path) {
    AudioPlayerManager.play(path);
  },
  pause: function() {
    AudioPlayerManager.pause();
  },
  stop: function() {
    AudioPlayerManager.stop();
    if (this.subscription) {
      this.subscription.remove();
    }
  }
};

module.exports = {AudioPlayer};






第8章

你的第一个自定义视图

在本章中，我们将学习如何使用Objective-C创建原生视图，然后把它集成到使用JavaScript写的React Native应用中。

本例基于React Native，就像React库那样，通过绑定视图和数据来工作。我们开发中总是期望任何数据的变化都会引起视图的刷新，以便将变化的数据实时反映到视图上。这时就需要复杂而频繁的视图操作，但是React Native足够聪明，视图实际上并没有直接创建UI元素（在React中对应DOM元素，在React Native中对应原生组件），而是创建“虚拟”视图或元素。React Native总是将当前和上一次的变化进行对比，然后仅仅将需要变化的部分进行实际视图的更新。

React Native带有一组内置的组件，你可以用它来创建UI。对于多数应用来说，这些可能就足够了，但有时你会需要一些定制。幸运的是，通过React Native，用Objective-C（一旦支持了Android平台，语言就会是Java）创建的自定义原生视图能很容易地被JavaScript创建的视图所使用。虽然这种处理方式没有在文档中写明，但是源码中写得很清楚并且是可用的。
[1]



为了使得自定义Objective-C视图对于React Native是可用的，你需要两个Objective-C的类：原生视图本身（继承自UIKit下的UIView）和视图管理器（继承自React Native下的RCTViewManager）。该视图可以只是一个普通的iOS视图，它并没有什么特别的地方。React Native通过调用视图管理器的一个视图方法来实例化一个视图。视图管理器还把一些特定的属性和方法暴露给JavaScript，供JSX模板进行访问设置。

尝试创建自定义视图

我们将要创建一个简单地继承自UIView的原生视图，在视图中画一个正方形，然后通过JavaScript的JSX模板的isRed属性控制正方形的颜色是否显示成红色。我们可以在JSX模板中这样使用它：


<MyCustomView style= {{width:10, height:10}} isRed = {this.state.
    shouldBeRed} />


首先我们创建自定义视图，在Xcode菜单中选择新建New→File，然后选择“Cocoa Touch Class”。命名为MyCustomView，设置基类为UIView。

然后，我们创建视图管理器（View Manager），使用Xcode创建另一个类，但这次把它命名为MyCustomViewManager，并设置基类为RCTViewManager。
[2]



在我们刚刚创建的MyCustomViewManager.m文件中，我们需要添加一个视图方法来返回自定义视图。


- (UIView＊)view
{
    MyCustomView ＊ theView;
    theView = [[MyCustomView alloc] init];
    return theView;
}


我们希望允许isRed属性（接下来会在自定义视图中添加）被设置。要做到这一点，我们需要使用React Native定义在RCTViewManager头文件中的一个名为RCT_EXPORT_VIEW_PROPERTY的宏。我们可以在上文定义视图方法的代码前面添加下面这行代码，它绑定了JSX和原生视图的名为isRed的同名属性：


RCT_EXPORT_VIEW_PROPERTY(isRed, BOOL);


为了使用自定义视图和一些UIKit的方法，我们还需要在当前文件头部引入一些头文件：


#import "MyCustomView.h"
#import <UIKit/UIKit.h>


现在，我们在MyCustomView.m文件中添加isRed属性的设置器（setter）。


#import "MyCustomView.h"
@implementation MyCustomView
{
    UIColor ＊squareColor;
}
- (void)setIsRed:(BOOL)isRed
{
    squareColor = (isRed) ? [UIColor redColor] : [UIColor
        greenColor];
    [self setNeedsDisplay];
}
- (void)drawRect:(CGRect)rect
{
    [squareColor setFill];
    CGContextFillRect(UIGraphicsGetCurrentContext(), rect);
}


以上就是我们在Objective-C端需要处理的所有代码。下面我们研究怎样才能把它和React Native的JavaScript代码关联起来。createReactIOSNativeComponentClass方法可以做这件事。同时，我们需要再一次指定我们可以设置的属性（这里是isRed）。

现在，我们可以像使用一个常规的React Native视图组件一样使用MyCustomView了。使用它更新一下render方法：


render: function() {
    return (
        <View style={styles.container}>
            <Text>Red one</Text>
            <MyCustomView style={{width: 10, height: 10}} isRed={
                true}/>
            <Text>Not red one</Text>
            <MyCustomView style={{width: 10, height: 10}} isRed={
                false}/>
        </View>
    );
}


至此，我们完成了React Native调用自定义Objective-C视图的操作。

下面是自定义视图的源码：


MyCustomView.h



#import <UIKit/UIKit.h>

@interface MyCustomView : UIView

@property (nonatomic) BOOL isRed;

@end

MyCustomView.m



#import "MyCustomView.h"

@implementation MyCustomView
{
  UIColor ＊squareColor;
}

- (void)setIsRed:(BOOL)isRed
{
  squareColor = (isRed) ? [UIColor redColor] : [UIColor greenColor
      ];
  [self setNeedsDisplay];
}

- (void)drawRect:(CGRect)rect {
  [squareColor setFill];
  CGContextFillRect(UIGraphicsGetCurrentContext(), rect);
}
@end

MyCustomViewManager.h



#import "RCTViewManager.h"

@interface MyCustomViewManager : RCTViewManager

@end

MyCustomViewManager.m



#import "MyCustomViewManager.h"
#import "MyCustomView.h"
#import <UIKit/UIKit.h>

@implementation MyCustomViewManager

RCT_EXPORT_MODULE();

RCT_EXPORT_VIEW_PROPERTY(isRed, BOOL);

- (UIView ＊)view
{
  MyCustomView ＊theView;
  theView = [[MyCustomView alloc] initWithFrame:CGRectMake(0, 0,
      10, 10)];
  return theView;
}

@end

最后是Demo应用程序的index.ios.js文件的源码：

'use strict';

var React = require('react-native');
var {
  AppRegistry,
  StyleSheet,



  Text,
  View,
[3]




} = React;

var createReactIOSNativeComponentClass =
        require('createReactIOSNativeComponentClass');

var MyCustomView = createReactIOSNativeComponentClass({
    validAttributes: {isRed: true},
    uiViewClassName: 'MyCustomView'
});
[4]





var Demo = React.createClass({
  render: function(){
    return (
      <View style={styles.container}>
        <Text>Red one</Text>
        <MyCustomView style={styles.customView} isRed={true}/>
        <Text>Not red one</Text>
        <MyCustomView style={styles.customView} isRed={false}/>
      </View>
    );
  }
});



var styles = StyleSheet.create({
  container: {
    flex: 1,
    justifyContent: 'center',
    alignItems: 'center',
    backgroundColor: '#F5FCFF',
  },
  customView: {
    width: 10,
    height: 10
  }
});

AppRegistry.registerComponent('Demo', () => Demo);








[1]
 这里描述的写法已经在React Native 4.0.3中废弃，新的用法requireNativeComponent已经在文档中说明。——译者注


[2]
 RCTViewManager.h是视图管理器的头文件，命名规范为：视图名称+Manager。视图名称可以加上自己的前缀，这里最好避免使用RCT前缀，除非你想给官方pull request。——译者注


[3]
 增加下面两行：


PropTypes,
requireNativeComponent


——译者注


[4]
 以上方法在v0.4.3中已废弃，可改为：


var MyCustomView = React.createClass({
  propTypes: {
    isRed: true
  },
  render: function () {
    return NativeCustomView {...this.props}/>;
  }
});
var NativeCustomView = requireNativeComponent('MyCustomView', MyCustomView);


——译者注





第9章

Flux介绍

使用ReactJS的弊端

如果你对ReactJS组件比较熟悉，并且正在开发富交互的组件，那么你应该会遇到method地狱的问题。所谓method地狱是指以下伪代码：


<Button onPress={this.onPress}>My Button</Button>


this.onPress方法有如下模式：


onPress: function(){
  // 根据当前状态做些处理


  // 或者同服务器进行一些交互


  // 或者使用

 local storage 进行一些处理


}


想象一下，如果你有许多这样的button，就会发现这种写法的一些弊端：

• 不能很好地进行扩展。如果你要在许多组件中都添加一个新的JSON请求，就不得不在每个组件中都复制一遍代码。

• 可读性和可维护性差。太多的代码意味着难以跟进调试和测试。

• 组件的可移植性不再像以前那样强。如果你在一个组件中引入了太多高耦合的代码，那么在将该组件渲染到其他组件（作为子组件或者父组件）中时，就会出现许多问题。

• 这种写法违背了Single space of Truth模式。记住，当你在为一个后台设计分层组件模型时，你有视图层、业务模型层和数据操作层。如果数据操作层是你访问和操作数据库的唯一方式，那么数据操作层就是Single place of Truth。

几个月以前，当Flux模型没有对外公布、尚不为外界所知时，我遇到了上述所有问题。这致使我走入了一个不可维护的体系结构。我相信你的项目在刚开始时一定是一个很棒的项目，并且你也希望随着时间的推移将项目不断更新下去，从而为客户提供更多的功能和价值。所以，请不要使用上文的这种做法，取而代之，使用Flux吧。

从React到Flux

我会以一个待办事项的应用（Todo Application）作为示例，告诉你如何从Flux中获益。我将按如下步骤逐步制作。

1．使用ReactJS做一个demo。

2．逐步过渡到添加React组件。

3．逐步添加Flux组件。

打开终端，输入如下命令：


mkdir todoapp
cd todoapp
npm init
npm install -g browserify
npm install --save reactify flux react


当执行完上面的命令后，你的package.json文件会有如下内容：


package.json


{
  "name": "todoapp",
  "version": "1.0.0",
  "description": "",
  "main": "index.js",
  "scripts": {
    "test": "echo \"Error: no test specified\" && exit 1",
    "build": "browserify -t reactify main.js > build/main.js"
  },
  "author": "",



  "license": "ISC",
  "dependencies": {
    "flux": "^2.0.3",
    "reactify": "^1.1.1"
  }
}


创建如下文件结构：

[image: ]


在项目根目录中添加index.html，作为我们的示例页面。


index.html



<html>
  <head>
    <meta charset="UTF-8">
  </head>
  <body>
    <div id="example"></div>
    <script src="build/main.js"></script>
  </body>
</html>


在main.js中，我们实现一个Todo应用中的基本模板，它包括一个用于输入的表单（Todo Item Input）、一个添加按钮（Add Button）和一个待办事项的项目列表（TodoList Component），如下图。

[image: ]




main.js





'use strict'

var React = require('react');
var TodoList = require('./components/TodoList');

var TodoApp = React.createClass({
  getInitialState: function(){
    return {
      todos: []
    }
  },
  componentDidMount: function(){
    var todos = [
      {id: 1, content: 'todo1'},
      {id: 2, content: 'todo2'},
      {id: 3, content: 'todo3'}
    ];
    this.setState({
      todos: todos
    });



  },
  render: function(){
    return (
      <div>
        <input type="text" ref="todo" />
        <button onClick={this.addTodo}>add</button>
        <h2>Todos:</h2>
        <TodoList items={this.state.todos} />
      </div>
    );
  }
});

React.render(<TodoApp />, document.getElementById('example'));


TodoList组件返回一个ul组件，这个ul组件包含了一组TodoItem组件，如下：


./components/TodoList.js



'use strict'

var React = require('react');
var TodoItem = require('./TodoItem');
var TodoList = React.createClass({
  render: function(){
    var todoItems = this.props.items.map(function(item){
      return <TodoItem item={item} key={item.id} />
    });
    return (
      <ul>
        {todoItems}
      </ul>
    );
  }
});

module.exports = TodoList;



./components/TodoItem.js



'use strict'

var React = require('react');
var TodoItem = React.createClass({
  getInitialState: function(){
    return {edit: false, content: this.props.item.content}
  },
  handleEdit: function(){
    this.setState({edit: true})
  },
  handleChange: function(){
    this.setState({content: event.target.value})
  },
  render: function(){
    if(this.state.edit === false) {
      return (
        <li>
          {this.props.item.content}&<button onClick={this.
              handleEdit}></button>
        </li>
      );
    } else {
      return (
        <li>
          <input type="text" value={this.state.content} onChange={
              this.handleChange} />
        </li>
      );
    }
  }
});

module.exports = TodoItem;


现在这个模板如下图所示：

[image: ]


Flux代码

你会在Flux的官网看到这张图片：

[image: ]


现在，我们把上面使用ReactJS写的Todo示例用Flux重写。

创建一个文件结构，包含一个TodoStore、一个TodoStoreAction和两个Dispatcher。

完整代码

下面是要用到的所有代码，最开始的部分是安装es6-promise：


npm install object-assign es6-promise --save

dispatcher/Dispatcher.js



var Promise = require('es6-promise').Promise;
var assign = require('object-assign');

var _callbacks = [];
var _promise = [];

var Dispatcher = function(){};
Dispatcher.prototype = assign({}, Dispatcher.prototype, {
  /＊＊
    ＊ 注册函数


    ＊ 注册一个

 Store 的回调函数，这样它就可以在一个

 action 发生时被调用


    ＊ @param {function} callback 需要注册的回调函数


    ＊ @return {number} 该回调函数在

 _callbacks 数组中的索引


    ＊/
  register: function(callback) {
    _callbacks.push(callback);
    return _callbacks.length - 1; // index
  },
  /＊＊
    ＊ 派发函数


    ＊ @param {object} payload 从

 action 拿到的数据


    ＊/
  dispatch: function(payload) {
    // 首先创建引用回调函数的

 promise 数组


    var resolves = [];
    var rejects = [];
    _promises = _callbacks.map(function(_, i) {
      return new Pormise(function(resolve, reject){
        resolves[i] = resolve;
        rejects[i] = reject;
      });
    });
    // 派发给回调函数并处理

 promise



    _callbacks.forEach(function(callback, i) {
      // 回调可能返回一个

 obj 对象或者

 promise
      // 可以参考

 waitFor()，来理解为什么这么做可能有用。


      Promise.resolve(callback(payload)).then(function(){
        resolves[i](payload);
      }, function(){
        rejects[i](new Error('Dispatch callback unsuccessful'));
      });
    });

    _promises = [];
  }
});

module.exports = Dispatcher;

dispatcher/AppDispatcher.js



var Dispatcher = require('./Dispatcher');
var assign = require('object-assign');

var AppDispatcher = assign({}, AppDispatcher.prototype, {
  handleViewAction: function(action) {
    this.dispatch({
      source: 'VIEW_ACTION',
      action: action
    });
  }
});

module.exports = AppDispatcher;

actions/TodoStoreActions.js



var AppDispatcher = require('../dispatcher/AppDispatcher');
var TodoStoreActions = {
  loadTodos: function(){
    var todos = [



      {id: 1, content: 'todo1'},
      {id: 2, content: 'todo2'},
      {id: 3, content: 'todo3'}
    ];
    AppDispatcher.handleViewAction({
      actionType: 'LOAD_TODOS',
      data: {
        todos: todos
      }
    });
  }
};

module.exports = TodoStoreActions;

stores/TodoStore.js



'use strict'

var AppDispatcher = require('../dispatcher/AppDispatcher');
var EventEmitter = require('events').EventEmitter;
var assign = require('object-assign');

// todos 数组对象


var _todos = [];

// 从

 data action 中加载

 todos 数据的方法


function loadTodos(todos){
  _todos = data.todos;
}

// 使用

 Node 的

 Event Emitter 来合并我们的

 store 数据


var TodoStore = assign({}, EventEmitter.prototype, {
  // 返回所有的

 todos 数据


  getTodos: function() {
    return _todos;
  },



  emitChange: function() {
    this.emit('change');
  },

  addChangeListener: function(callback) {
    this.on('change', callback);
  },

  removeChangeListener: function(callback) {
    this.removeListener('change', callback);
  }
});

// 注册

 dispatcher 的回调函数


AppDispatcher.register(function(payload){
  var action = payload.action;
  // 定义不同

 action 的执行逻辑


  switch(action) {
    case 'LOAD_TODOS':
      // 根据分发的

 action 来调用方法


      loadTodos(action.data);
      break;
    default:
      return true;
  }

  // 如果

 action 已经生效，发布

 change 事件


  TodoStore.emitChange();
  return true;
});

module.exports = TodoStore;

main.js



'use strict'



var React = require('react');
var TodoList = require('./components/TodoList');
var TodoStoreActions = require('./actions/TodoStoreActions');
var TodoStore = require('./store/TodoStore');

// 从

 store 中获取应用状态的方法



function getAppState() {
  return {
    todos: TodoStore.getTodos()
  };
}

var TodoApp = React.createClass({
  getInitialState: function() {
    TodoStoreActions.loadTodos();
    return getAppState();
  },
  componentDidMount: function() {
    TodoStore.addChangeListener(this._onChange);
  },
  componentWillUnmount: function() {
    TodoStore.removeChangeListener(this._onChange);
  },
  addTodo: function() {

  },
  render: function() {
    return (
      <div>
        <input type="text" ref="todo" />
        <button onClick={this.addTodo}>Add</button>
        <h2>Todos:</h2>
        <TodoList items={this.state.todos} />



      </div>
    );
  },
  _onChange: function() {
    this.setState(getAppState());
  }
});

React.render(<TodoApp />, document.getElementById('example'));


多么冗长的代码！我把所有代码先贴出来，是为了让读者在真正了解代码意思之前先对整体有个直观印象。下面我们进入解释环节。

代码解释1

你会在TodoApp的getInitialState方法中看到如下代码：


getInitialState: function() {
  TodoStoreActions.loadTodos();
  return getAppState();
}


你应该知道，我们总是使用源于视图（View）的Action作为一个命令或查询。但是辅助方法getAppState是个例外，我们可以通过它直接获得TodoStore的数据。因为TodoStore作为应用中唯一可以改变数据的地方，它保存了当前应用状态的快照，所以任何时候TodoStore触发change事件，视图都会重新渲染：


componentDidMount: function() {
  TodoStore.addChangeListener(this._onChange);
},
// 解除

 change 事件监听器


componentWillUnmount: function() {
  TodoStore.removeChangeListener(this._onChange);
},
_onChange: function() {
  this.setState(getAppState());
}


任何时候，TodoStore触发change事件，都会引起视图（View）中的回调函数执行，在这里回调函数是_onChange方法。TodoStore继承自EventEmitter，所以允许其他对象监听它的事件。

代码解释2

现在开始解释调度器（Dispatcher）。

一旦View调用了TodoStoreActions的方法，TodoStoreActions就会调用dispatch方法。调度器将通过action来调用相应store的方法。

当在TodoStoreActions中调用了如下方法后：


AppDispatcher.handleViewAction({
  actionType: 'LOAD_TODOS',
  data: {
    todos: todos
  }
});


AppDispatcher将会自动调用已经注册的回调方法：


AppDispatcher.register(function(payload){
  var action = payload.action;
  // 定义不同

 action 的执行逻辑


  switch(action) {
    case 'LOAD_TODOS':
      // 根据分发的

 action 来调用方法


      loadTodos(action.data);
      break;
    default:
      return true;
  }

  // 如果

 action 已经生效，发布

 change 事件


  TodoStore.emitChange();
  return true;
});


当TodoStore触发了change事件，视图就会重新渲染。

简而言之，这一过程可以总结如下：


React View==[
 发起
 ]→Action==[
 调度
 ]→Dispatcher==[
 执行回调
 ]→Store==[
 触发
 change
 事件
 ]→React View[
 重新渲染视图
 ]


到这里，我们就结束了Flux应用的架构介绍。下一章，我们将把本例的HTML/JavaScript代码改造成React Native的代码。

练习

• 请完成AddTodo方法，当点击Add按钮时，新的待办条目会添加到待办列表的尾部。

• 在ReactJS和Flux的例子中都要实现上面的方法。

• 你更喜欢使用哪个？ReactJS还是Flux？





第10章

处理复杂的应用程序状态

使用Flux所面临的问题和解决方案

如果你现在已经明白了什么是Flux，并且想继续使用它处理复杂的应用程序状态，你将会面临下面一些问题。

• 冗长。JavaScript开发者已经习惯于语义明确且易于使用的API。但是，Facebook的dispatcher和store并没有真正提供如上的API，这导致即使做一个很简单的东西也要有很多重复而烦琐的人工检查和定义。

• 异步操作。在测试你的应用程序时，如果能同步改变存储状态（store state），最好同步改变。原因是同步应用程序的测试用例比较容易写，并且对store有更少的依赖。你想测试的是在不同存储状态下组件该如何渲染，如果API是同步改变存储状态的，在进行测试之前就比较容易准备存储状态的测试用例。

• 在多个store中处理同一个action。Facebook引入了一个在应用程序中可以引用其他store的waitFor方法。如果一个action被下发，并且许多store都对这个action有响应，那么waitFor方法允许你选择哪个store先处理该action。

• 在store间共享state。你可能预先不能精确地知道state在应用程序的什么地方，更不用说state如何在应用程序中流动的了。state和flow会改变，即使你在初始规划方面是个行家，你仍然看不透未来的变化。使用官方Flux的一个痛点是state被分离到许多store中，但是其他store也需要这个state。这最初是没有问题的，但是如果两个store相互依赖时就出现了问题，最终产生了依赖循环。

• 不变性。虽然不变性
[1]

 是一个很难理解的概念，但是有一个更重要的问题需要回答：“你为什么要使用它？”。这个问题可以从两个方面来考虑。不变性是一个基本概念，任何时候一个对象或数组发生改变，对象或数组自身也要改变它的引用。这种机制保证了你代码中某一部分状态的更新不会影响到其他部分的state。我个人的理解是，就像类型检查，这在大型项目中才会发挥更大的价值。另一方面是关于ReactJS和它的渲染的。当验证渲染是否应当在一个组件中发生时，你可以使用不变性做一个浅比较。React.addons.update方法或者immutability-js（https://github.com/facebook/immutable-js
 ）类库会帮助你做这些。问题是它难用且难理解，为什么你还需要使用它？

要解决上述问题有许多选择，看看React JS wiki（https://github.com/facebook/react/wiki/Comple-mentary-Tools
 ）就了解了。它们的共同点是在语法上更富有表现力，并且与Facebook的dispatcher和store相比较，没有那么冗长。它们中的一些库在dispatcher外面进行了包装，叫作action creators，专门用于处理异步操作。为了在多个store中处理相同的action，一些库对waitFor方法有不同的实现。一些库利用混合器把多个store合并成一个。目前解决循环依赖问题的库不是很多，混合器是其中一种解决方案。一些库利用不可变性，通过更新方法或者只是纯粹克隆来改变state。

现在，我们知道了Flux面临许多挑战，仍然需要持续发展，以达到一个被广泛接受的实现。现在，我们看一个我认为优雅地解决了以上所有问题的具体实现——Baobab。

初识Baobab

虽然我好不容易才记住了这个库的名字，但是我必须承认它对于处理状态有一个非常有趣的解决方案。我们必须暂时忘记dispatchers、actions和stores。一个Baobab tree是严格的应用程序状态，所有的一切均存在于一棵树（tree）中。让这棵树如此特别的是，任何的改变都会触发一个事件。让我们通过一些代码来探索这棵树是如何工作的，然后学习如何通过使用ReactJS和这个库来实现一个Flux架构。

首先来创建树：


var Baobab = require('baobab');
var stateTree = new Baobab({
  admin: {
    users: []
  },
  home: {



    news: []
  }
});


正如你所看到的，这棵树只是一个由嵌套的对象和数组组成的基本对象。它像一个有分支的树。我们可以使用select方法来获取相应节点。


var Baobab = require('baobab');
var stateTree = new Baobab({
  admin: {
    users: []
  },
  home: {
    news: []
  }
});
var adminCursor = stateTree.select('admin');
var admin = adminCursor.get(); // { users: [] }


adminCursor是什么？一个游标（cursor）就是一个指向树中特定数据的指针，在这里是admin对象。在cursor上调用get()方法可以获取真实数据。游标除了可以改变指定的值外，最重要的是提供了监听事件的能力。举个例子：


var Baobab = require('baobab');
var stateTree = new Baobab({
  admin: {
    notifications: {
      list: []
    }
  },
  home: {
    feeds: []
  }
});

var adminCursor = stateTree.select('admin');
var notificaitonsCursor = adminCursor.select('notifications');



var feedsCursor = stateTree.select('home', 'feeds');

adminCursor.on('update', function(){
  console.log('I saw a change'); // 将会被触发


});

notificationsCursor.on('update', function(){
  console.log('I saw a change'); // 将会被触发


});

feedsCursor.on('update', function(){
  console.log('I saw a change'); // 不会被触发，因为这是另一个不同的分支


});

notificationsCursor.push('foo');


如你所见，update事件在树中冒泡。这真的很强大。也许应用程序中的一部分只对admin对象的事件感兴趣，另一部分只对notifications数组的事件感兴趣。你可以缩小不同部分的事件响应范围来达到上面的目的。

把状态树并入ReactJS

我们已经深入了解了Baobab是怎样工作的。但是，Baobab的真正强大之处在于如何与ReactJS整合。让我们首先看一下如何把状态树和React JS组件结合到一起，从而可以响应树上的事件来获取数据改变。然后，我会解释为什么指定组件只去关注感兴趣的状态改变，而不是监听所有事件。

连接状态树和React组件有两种策略。下面我们就使用前面定义的状态树来实践一下。

将单个游标连接到组件


var stateTree = require('./stateTree.js');
var React = require('react');

var listCursor = stateTree.select('admin', 'notifications', 'list')
    ;



var myComponent = React.createClass({
  mixins: [listCursor.mixin],
  renderNotification: function(notification){
    return (
      <li>{notification.title}</li>
    );
  },
  render: function(){
    return (
      <ul>
        {this.state.cursor.map(this.renderNotification)}
      </ul>
    );
  }
});


将多个游标连接到组件


var stateTree = require('./stateTree.js');
var React = require('react');

var listCursor = stateTree.select('admin', 'notifications', 'list')
    ;
var myComponent = React.createClass({
  mixins: [listCursor.mixin],
  cursors: {
    notifications: ['admin', 'notifications', 'list'],
    feeds: ['home', 'feeds']
  },
  renderFeed: function(feed) {
    return (
      <li>{feed.title}</li>
    );
  },
  render: function(){



    return (
      <div>
        <div>You have {this.state.cursors.notifications.length}
            notifications</div>
        <ul>
          {this.state.cursors.feeds.map(this.renderFeeds)}
        </ul>
      </div>
    );
  }
});


我们已经看到将state连接到一个组件是多么简单。如果你想创建多个游标，可以引入一个树的全量，但是依然可以只引入一个游标用来抓取状态。当这些游标的数据发生了改变时，组件就会自动渲染，并且新的值可以通过组件的state对象的cursors或者cursor属性获取。

如何改变Baobab树的状态

我们知道Flux组件不能直接更新应用程序的状态，这就需要一个额外的层来处理它，这个额外的层指的是actions和dispatcher。

在Flux中使用状态生成器时，将会发生状态改变，当一个组件触发了一个action后，action会触发store中注册的dispatcher回调。action creator方法本身运行的逻辑通常是异步任务，并且可能对于store做了多个调度，使用Flux的架构如下图。

[image: ]


使用Baobab，你会得到更多的自由。Baobab树已经有改变状态和触发事件（update/change）的API。换句话说，你没必要像在store中那样去创建一个改变状态的方法。其次，还需注意的是你现在只有一棵状态树，没有了处理队列的调度。我的意思是，在Facebook的Flux中，可以有多个store响应同一个action的调度。waitFor方法允许你使其他的处理器优先执行当前的任务，而这在使用Baobab树时是没有必要的。再次，使用一个状态树可以防止循环依赖，并且你总有方法描述一个action的意图。在我看来，这更好地解释了当一个action触发时会发生什么。Baobab架构更像下面这样：

[image: ]


actions是应用程序的业务逻辑，需要依赖于其他的模块来执行业务逻辑，例如获取http请求等。但是状态树不依赖于任何东西。组件只是依赖于一个状态树，其他的组件可能有一些辅助函数等。这是应用程序工作原理的简单概述，让我们展开Baobab架构再看看，如下图。

[image: ]


正如你所看到的，状态树被单独保留。它在应用程序的顶层，action改变它，组件从它这儿获取改变，所以让我们进入到这个架构的action部分。它只是一个你定义的模块，包含一些访问状态树的方法。


var stateTree = require('./stateTree.js');

var actions = {
  addItem: function(item) {
    stateTree.select('items').push(item);
  }
};

module.exports = actions;


这是一个非常简单的action。让我们来看一些更复杂的例子，但是在这之前，我们先谈谈如何使用Baobab树构建应用程序状态。

使用Baobab树构建应用程序状态

传统上，我认为Web开发者会把state当作一个会话或者数据库实例。当在客户端开发更先进的Web应用程序时，我们得到了一些新的状态，并且可以控制这些状态。从待办事项列表到UI加载，处处都会用到应用程序的state。因此，在Baobab中，由一棵树来表示应用程序的所有状态。

如何在树中构建状态？有很多方法可以做到这一点，我不能告诉你最好的办法是什么，这取决于项目和个人偏好。下面是我喜欢的一种方式。


var Baobab = require('baobab');
var stateTree = new Baobab({
  models: {
    notifications: [],
    contacts: []
  },
  views: {
    createContact: {
      isLoading: false
    }
  }
});

module.exports = stateTree;


这上面的例子中，我选择了模型和视图的分离，这是我们现代Web应用程序的传统概念。实体相关的放入模型（model）中，UI相关的放入视图（view）中。

模型可能不会带来太多的惊喜，但也许视图可以。之所以定义视图，是因为一个视图中可以放很多组件。通过将状态添加到状态树中来确保组件的任何改变或者增加新的组件都与树相关，而不是彼此相关。

这下面的例子中，我们选择通过区块来划分树。我建议在较大的应用程序中使用这种写法。这将使应用程序特定区块的组件更容易监听与它们相关的状态改变，同样也允许跨区块状态，例如home区块需要显示通知的条数，这将不是一个问题。


var Baobab = require('baobab');
var stateTree = new Baobab({
  admin: {



    notifications: []
  },
  home: {
    posts: []
  }
});


第三个例子仅仅是直接把状态加到树中，适用于更小的应用程序。


var Baobab = require('baobab');
var stateTree = new Baobab({
  notifications: []
});

module.exports = stateTree;


我的意思是，构建状态时没有特定的结构。应用程序的不同决定了结构的不同。

你不必为了避免循环依赖而人为地划分状态，也不需要使用waitFor方法（它会让你的代码很难读）。随着应用程序的增长，使用状态树这种方式可以很容易地改变状态的结构。这真是太棒了！

使用Baobab创建稍微复杂的例子

我很喜欢在布局中通过画盒子来定义组件的过程。这在Thinking in React（http://facebook. github.io/react/docs/thinking-in-react.html
 ）中介绍了。你也可以使用这种理念来定义Baobab状态树。让我们使用“Thinking in React”这个例子来定义Baobab状态树，从服务器获取数据：
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stateTree.js



var Baobab = require('baobab');
var stateTree = new Baobab({
  query: '',
  onlyProductsInStock: false,
  products: []
});

module.exports = stateTree;


我们的action看起来如下：


actions.js



var stateTree = require('./stateTree');
var ajax = require('ajax');

module.exports = {
  showOnlyProductsInStock: function() {
    stateTree.set('onlyProductsInStock', true);
  },
  showAllProducts: function() {
    stateTree.set('onlyProductsInStock', false);
  },
  searchProducts: function(query) {
    stateTree.set('query', query);
    ajax.get('/products', query).done(function(products){
      stateTree.set('products', products);
    });
  }
};


就是这样！我们已经几乎为我们的组件创建了一个“后台”。一个组件可以用来请求变化的API，就像可以和后台进行通信的API一样。状态树的改变会反映到组件上。一个很酷的事情是你可以简单地将状态存储到local storage中，从而用户可以回到他们上次操作的正确状态。


main.js



var stateTree = require('./stateTree');



window.addEventListener("beforeunload", function(e){
  localStorage.state = JSON.stringify(stateTree);
}, false);


Baobab的一个很好的特性是让你更容易地控制渲染。通过给Baobab的实例添加两个配置项， ReactJS将只会在实际需要的时候才渲染组件。


var Baobab = require('baobab');
var ReactAddons = require('react/addons');

var stateTree = new Baobab({
  notifications: []
}, {
  mixins: [ReactAddons.PureRendermixin],
  shiftReferences: true
});

module.exports = stateTree;


这些配置项做了两件重要的事：

• React插件的PureRenderMixin确保了组件只有在prop传给它或者state发生实际改变时，才进行渲染。

• 当Baobab改变了树中的一个值时，改变的事件就会冒泡到根节点，并且更新所有对象和数组的引用。在某种意义上，Baobab树符合不变性。PureRenderMixin通过浅检查足以确认是否需要重新渲染。

那么，为什么这些配置项很重要？让我们看看ReactJS是如何渲染的，然后你就会知道这两个配置项解决了什么问题。

ReactJS的级联渲染

ReactJS的一个常被忽略的重要细节是组件的setState是如何影响嵌套组件的。当你使用setState时，嵌套的组件会进行检查，然后确认是否更新DOM。这意味着，如果在应用程序的根组件上监听到一个change事件，那么你所有的组件都会做diff操作和渲染，来生成需要的DOM操作。如下图：
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但是如果一个子组件调用了setState，它并不会影响父组件。

[image: ]


这意味着，你可以摆脱指向状态树的根组件，然后在所有其他组件中直接获取状态，而无须绑定游标。其缺点是，整个应用程序将会在任何状态改变的时候重新渲染。

ReactJS的重复渲染

有关setState需要了解的更重要一点的是：使用change事件，不仅会引起级联渲染，而且会引起重复渲染。让我来解释一下。

[image: ]


当change事件发生时，根组件会首先引发渲染：
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而在那之后，嵌套组件实际上会再次渲染一遍：

[image: ]


如果有更深层次的嵌套组件，将导致同样的问题，但是会伴随着更多的重复渲染，因为每多一层嵌套，就会多一次额外的渲染。

值得庆幸的是，当使用Baobab时，你一点儿也不用担心这个问题。







[1]
 不同于原生JavaScript，这里的不变性是指，原对象值发生改变的时候，会将新值复制到一个新的对象，不会对原对象进行修改。——译者注





第11章

使用Node来实现服务端API

本章内容将分为两部分。第一部分，对Express框架做一个介绍，本章会将所有必要的知识点都介绍给你，通过本章的学习，你不需要参考其他文档，就可以独立完成一个API server。第二部分，用Express来实现Todo API，从而将Express应用到React Native应用上。

使用Express来实现这些API。

Express简介：

• 一个基于Node.js的Web应用程序框架。

• 简洁而灵活。

• Express提供一系列强大的特性来创建Web应用。

• 许多知名的服务都是基于Express的，例如：MySpace、Ghost等。

• 可以基于Express构建其他工具和框架，如Kraken和Sails。

安装Express

使用下面的命令从NPM中安装最新稳定版：


npm install express


首先，进行项目初始化：


mkdir todoserver
cd todoserver



npm init
npm install --save express
touch index.js


然后，我们就可以在index.js里面写“Hello World”应用的代码了。

• 调用express函数来创建一个新的应用实例：


var express = require('express');
var app = express();


• 使用app.get函数创建一个用来处理GET请求的路由：


var express = require('express');
var app = express();
app.get('/', function(request, response){
  response.send('Hello World');
});
app.listen(3000);


在这个框架中还内置了一些可以处理其他类型HTTP请求的函数：app.post、app.put、app.patch、app.delete。

• 通过app.listen来绑定应用到3000端口上，这个函数接收一个可选的回调函数，每当应用接收到请求时，回调函数就会被调用。例如可以这样来写：


app.listen(3000, function(){
  console.log('Listening on port 3000');
});


• 用下面的命令来启动服务：


node app.js


代码更改后需要重新启动服务，使用Ctrl+C组合键来停止当前服务，我们可以通过curl来测试请求：


curl http://localhost:3000/


Request和Response对象

• Express的Request和Response对象继承自Node HTTP的Request和Response对象：


// https://github.com/strongloop/express/lib/request.js 文件


var req = exports = module.exports = {
  __proto__: http.IncomingMessage.prototype
}

// https://github.com/strongloop/express/lib/response.js 文件


var res = module.exports = {
  __proto__: http.ServerResponse.prototype
}


• 使用Node的HTTP方法

我们可以直接在Express中使用Node的write和end方法：


var express = require('express');
var app = express();
app.get('/', function(request, response){
  response.write('Hello World');
  response.end();
});
app.listen(3000);


等同于这段代码：


var express = require('express');
var app = express();
app.get('/', function(request, response){
  response.send('Hello World');
});
app.listen(3000);


• 返回JSON数据

send函数可以将对象和数据转换为JSON格式返回：


app.get('/todos', function(request, response) {



  var todos = ["Todo item 1", "Todo item 2", "Todo item 2"];
  response.send(todos);
});


在curl命令中添加-i参数：


curl -i http://localhost:3000/todos


我们看到如下的返回信息：


HTTP/1.1 200 OK
X-Powered-By: Express
Content-Type: application/json; charset=utf-8

["Todo item 1", "Todo item 2", "Todo item 2"]


• 返回HTML信息

send函数可以识别HTML字符串并设置对应的响应头：


app.get('/blocks', function(request, response) {
  var blocks = '<ul><li>Todo item 1</li><li>Todo item 2</li></ul>';
  response.send(blocks);
});


使用curl来测试：curl -i http://localhost:3000/blocks。


HTTP/1.1 200 OK
X-Powered-By: Express
Content-Type: text/html; charset=utf-8

<ul><li>Todo item 1</li><li>Todo item 2</li></ul>


• 使用redirect设置合适的响应头来重定向到新的地址


app.get('/todos', function(request, response) {
  response.redirect('/parts');
});


使用curl来测试：curl -i http://localhost:3000/todos。


HTTP/1.1 302 Moved Temporarily
X-Powered-By: Express
Location: /parts
Content-Type: text/plain; charset=utf-8
!
Moved Temporarily. Redirecting to /parts


• 自定义重定向的状态码

函数的第一个参数会被解析为用于重定向的状态码：


app.get('/todos', function(request, response) {
  response.redirect(301, '/parts');
});


使用curl来测试：curl -i http://localhost:3000/todos。


HTTP/1.1 301 Moved Permanently
X-Powered-By: Express
Location: /parts
Content-Type: text/plain; charset=utf-8
!
Moved Permanently. Redirecting to /parts


理解中间件

使用Express让应用实现更多的交互：
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在public目录下创建index.html文件：


<! DOCTYPE html>
<html lang="en">
<head>
  <meta charset="UTF-8">
  <title>Todos</title>
</head>
<body>
  <h1>Todo</h1>
</body>
</html>


使用sendFile函数发送文件内容：


var express = require('express');
var app = express();
app.get('/', function(request, response) {
  response.sendFile(__dirname + '/public/index.html');
});
app.listen(3000);


__dirname是一个记录当前脚本执行目录的变量，你可以使用一个中间件来实现相同的效果：


var express = require('express');
var app = express();
app.use(express.static('public'));
app.listen(3000);


在这段代码中，我们调用app.use函数将中间件添加到应用中。静态文件中间件将public目录中的文件读取并返回。

• 理解中间件

中间件是一种按顺序依次处理请求和响应的函数。
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当next函数被调用时，程序就会去执行下一个中间件。
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一旦发送响应到客户端，中间件的执行顺序流就停止了。
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下面是一个serve-static的中间件例子的源码：


exports = module.exports = function serveStatic(root, options) {
  ...
  return function serveStatic(req, res, next) {
    if (req.method ! == 'GET' && req.method ! == 'HEAD') {
      return next()
    }
    ...
    stream.pipe(res)
  }
}


从URL中获取参数

为了提高效率，我们需要去限制服务器返回结果的条数，使用URL的请求参数是一种比较好的方式。


GET to /todos? limit=1 => 返回一条结果


GET to /todos? limit=2 => 返回两条结果




使用request.query这个方法可以读取到请求参数：


var express = require('express');
var app = express();
app.get('/todos', function(request, response) {
var todos = ['Todo item 1', 'Todo item 2', 'Todo item 3'];
if (request.query.limit >= 0) {
}else{
  response.json(todos);
}
app.listen(3000);


使用curl来测试：


curl http://localhost:3000/todos? limit=1
["Todo item 1"]
curl http://localhost:3000/todos? limit=2
["Todo item 1", "Todo item 2"]



curl http://localhost:3000/todos
["Todo item 1", "Todo item 2", "Todo item 3"]


• 创建动态路由

占位符被用来命名URL路径的参数部分：


var express = require('express');
var app = express();
app.get('/todos/:id', function(request, response) {
  ...
}
app.listen(3000);


这段代码中，使用/todos/:id为request.params这个对象生成了id的属性。

处理相关参数

路由实例

我们可能经常像下面这样在Express应用中写路由处理：


var express = require('express');
var app = express();
app.get('/todos/', function(req, res){
  ...
});
app.get('/todos/:id', function(req, res){
  ...
});
app.post('/todos', function(req, res){
  ...
});


从上面的例子中，我们可以看出，有一部分代码功能重复了。我们可以使用一个route实例来优化这部分代码：


var express = require('express');
var app = express();



var todosRoute = app.route('/todos');
...
app.listen(3000);


代码var todosRoute = app.route('/todos')会处理所有/todos路径的请求，并返回路由对象。

路由部分的代码可以像下面这样来写：


var express = require('express');
var app = express();
app.route('/todos')
  .get(function(req, res){
  })
  .post(parseUrlEncoded, function(req, res){
  });
...


app.route函数接受和前面一样的参数形式：


app.route('/todos/:id')


重构路由

随着我们应用功能的增加，写逻辑代码的文件也会随着变大。由于太多的代码导致文件不太好维护，所以我们可以这样来拆分文件：


var express = require('express');
var app = express();
app.use(express.static('public'));
var todos = require('./routes/todos');
app.use('/todos', todos);
app.listen(3000);


正如你所看到的，我们将路由部分的代码放在了．/routes/todos.js这个新文件里面。下面看看如何通过Node的模块系统来组织不同的代码文件。

在项目的目录下新建一个routes文件夹，在该文件夹下新建一个todos.js的文件。


var express = require('express');



var router = express.Router();
...
module.exports = router;


我们使用module.exports这个方法将router导出为一个Node的模块：


var express = require('express');
var router = express.Router();
var bodyParser = require('body-parser');
var parseUrlencoded = bodyParser.urlencoded({ extended: false });
var todos=[
  'Todo item 1',
  'Todo item 2',
  'Todo item 3'
];
router.route('/'); // 安装目录相对于根目录


module.exports = router;


最后将之前的路由处理移动到新的文件中：


...
router.route('/')
.all(function(req, res, next){

})
.get(function(req, res, next){

})
...


回到index.js文件，在文件中载入新的路由模块：


var express = require('express');
var app = express();
app.use(express.static('public'));
var todos = require('./routes/todos');
app.use('/todos', todos);
app.listen(3000);


如果需要做其他的路由处理，直接载入新的路由模块就可以了：


var express = require('express');
var app = express();
app.use(express.static('public'));
var todos = require('./routes/todos');
var users = require('./routes/users');
app.use('/todos', todos);
app.use('/users', users);
app.listen(3000);


使用JSON

JSON(JavaScript Object Notation)是一种轻量级的数据交换格式，由Douglas Crockford（道格拉斯·克罗克福特）设计，并在RFC 4627规范中描述，是JavaScript对象表示语法的子集。使用JSON比较广泛的例子就是Web服务的响应数据。在比较久远的时代，Web服务使用XML作为其主要的数据传输格式。自从JSON出现后，它就因轻量的特点而被广泛应用。

JSON建立在以下两种结构之上：

• 键值对的集合。在大多数语言中，将这种结构实现为对象、record、结构体、字典、哈希表、键列表或关联数组。

• 值的有序列表。在大多数语言中，这种结构被实现为数组、容器、列表或序列。

JSON结构



object
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array
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value
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string
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number
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下面是一个JSON数据的例子：


{
  "firstName": "John",



  "lastName": "Smith",
  "address": {
    "streetAddress": "21 2nd Street",
    "city": "New York",
    "state": "NY",
    "postalCode": 10021
  },
  "phoneNumbers": [
    "212 555-1234",
    "646 555-4567"
  ]
}


在JavaScript中使用JSON

在JavaScript中处理JSON时，您可能会使用eval函数来解析JSON字符串的结果，但由于安全原因并不建议直接这么做(恶意数据可以从服务器发送到客户端，然后eval直接执行客户端的脚本而产生有害的影响)。因此，在使用eval解析JSON之前，可以使用Crockford的脚本来检测JSON的有效性。

以下两个链接提供了JSON转换的文档和响应js的代码实现。

• http://www.json.org/js.html


• https://github.com/douglascrockford/JSON-js/blob/master/json2.js


下面介绍一个使用JSON解析器的例子（使用上文的JSON数据）：


// 回调函数会在服务器接收到数据时执行


var callback = function (result) {
  var johnny = JSON.parse(result);
  // 在这里，

johnny 变量是一个包含了上面

 JSON 示例代码所有属性的对象


  alert(johnny.firstName + ' ' + johnny.lastName); // Will alert '
      John Smith'
}


JSON解析器还提供了另一个非常有用的方法——stringify。这个方法接收一个JavaScript对象作为参数，返回一个JSON格式的字符串。这个方法在向服务器发送数据时还是很有用的：


var anObject = {name: "Andreas", surname : "Grech", age : 20};



var jsonFormat = JSON.stringify(anObject);
// 这个方法就会输出这样的字符串：


// "name":"Andreas", "surname":"Grech", "age":20


上面提到的两个方法（parse和stringify）也接收一个函数作为第二参数。这个函数递归处理JSON对象的每个键值对，并将处理的结果返回。

iOS中的HTTP

React Native包含了处理网络请求的模块：


#import "RCTDataManager.h"
#import "RCTAssert.h"
#import "RCTConvert.h"
#import "RCTLog.h"
#import "RCTUtils.h"
@implementation RCTDataManager
RCT_EXPORT_MODULE()
/＊＊
  ＊ 处理网络请求


  ＊ responseSender 块不会被相同的线程所调用


  ＊/

RCT_EXPORT_METHOD(queryData:(NSString ＊)queryType
                  withQuery:(NSDictionary ＊)query
                  queryHash:(__unused NSString ＊)queryHash
                  responseSender:(RCTResponseSenderBlock)
                      responseSender)
{
  if ([queryType isEqualToString:@"http"]) {

    // 构建请求


    NSURL ＊URL = [RCTConvert NSURL:query[@"url"]];
    NSMutableURLRequest ＊request = [NSMutableURLRequest
        requestWithURL:URL];
    request.HTTPMethod = [RCTConvert NSString:query[@"method"]] ? :
        @"GET";



request.allHTTPHeaderFields = [RCTConvert NSDictionary:query[@"
    headers"]];

request.HTTPBody = [RCTConvert NSData:query[@"data"]];
// 构建

 dataTask
NSURLSessionDataTask ＊task = [[NSURLSession sharedSession]
    dataTaskWithRequest:request
      completionHandler:^(NSData ＊data,
                            NSURLResponse ＊response,
                            NSError ＊connectionError) {
  // 构建响应


  NSDictionary ＊responseJSON;
  if (connectionError == nil) {
    NSStringEncoding encoding = NSUTF8StringEncoding;
    if (response.textEncodingName) {
      CFStringEncoding cfEncoding =
          CFStringConvertIANACharSetNameToEncoding((CFStringRef)
          response.textEncodingName);
      encoding = CFStringConvertEncodingToNSStringEncoding(
          cfEncoding);
    }
    NSHTTPURLResponse ＊httpResponse = nil;
    if ([response isKindOfClass:[NSHTTPURLResponse class]]) {
      // 可能会是一个本地文件请求


      httpResponse = (NSHTTPURLResponse ＊)response;
    }
    responseJSON = @{
        @"status": @([httpResponse statusCode] ? : 200),
        @"responseHeaders": [httpResponse allHeaderFields] ? : @
            {},
        @"responseText": [[NSString alloc] initWithData:data
            encoding:encoding] ? : @""
    };
  } else {
    responseJSON = @{



            @"status": @0,
            @"responseHeaders": @{},
            @"responseText": [connectionError localizedDescription]
                ?: [NSNull null]
        };
      }
      // 发送响应（不会发送给相同线程的调用者）


      responseSender(@[RCTJSONStringify(responseJSON, NULL)]);
    }];
    [task resume];
  } else {
    RCTLogError(@"unsupported query type %@", queryType);
  }
}
@end


下面介绍iOS框架中HTTP的相关概念。

Web服务

Web浏览器使用HTTP协议与服务器进行通信。以一个最简单的交互为例，浏览器发送一个请求到服务器，要求获取指定URL的内容。服务器响应请求，并返回相应的内容(通常是HTML和图像)，然后浏览器解析这些数据并显示页面。在更复杂的交互中，浏览器可以在请求中包含其他参数，例如表单数据。服务器处理这些参数并返回一个定制的或动态生成的Web页面。

Web浏览器发展了很长时间，已经被广泛应用在各个地方。所以围绕HTTP有许多稳定和成熟的技术。HTTP流量可以畅通无阻地通过大多数防火墙，Web服务器在安全的基础上有很好的性能，并且用于Web应用程序的开发工具也越来越容易使用。

你可以编写一个iOS的客户端应用，直接利用HTTP协议同Web服务器进行通信。这个应用的服务端是一个Web服务。iOS客户端和Web服务器通过HTTP协议发送请求和返回响应。

由于HTTP协议没有规定所传输的数据格式，所以客户端和服务器在传输中可以携带复杂的数据。这些数据通常是JSON(JavaScript Object Notation)或XML格式的。如果你拥有服务器的管理权限，那就可以在传输中使用你喜欢的任何格式。如果没有，那么客户端应用程序就必须使用服务器支持的数据格式了。

NSURL、NSURLRequest、NSURLSession和NSURLSessionTask

客户端应用程序从Web服务器获取数据所使用的是NSURL、NSURLRequest、NSURLSession-Task、NSURLSession这四个方便的类。

这几个类的关系是：


NSURLSessionTask === <请求

> ===> NSURLRequest(缓存策略、超时、头部


    信息、主体信息

)=== <URL> ===> NSURL(http://samplewebservice.com)


在和Web服务器通信过程中，这些类扮演了重要的角色：

• 一个NSURL实例包含URL格式的Web应用地址。对于大部分Web服务器来说，URL由服务器地址、需要通信的应用程序位置，以及需要传递的参数组成。

• 一个NSURLRequest实例包含所有与Web服务器进行通信的必要数据。包括一个NSURL对象、缓存策略、等待服务器返回的最长时间，还有一些可以在HTTP协议中携带的额外数据。(NSMutableURLRequest是NSURLRequest可修改的子类)。

• 一个NSURLSessionTask的实例封装了NSURLRequest的生命周期。它跟踪NSURLRe-quest的状态，并提供了取消、挂起和恢复操作NSURLRequest执行的方法。所有的会话都是NSURLSessionTask的子类，比较典型的是NSURLSessionDataTask、NSURLSes-sionUploadTask、NSURLSessionDownloadTask。

• NSURLSession实例像是一个生产NSURLSessionTask对象的工厂。这是一个可配置的容器，可以设置生产任务中NSURLSessionTask的共同属性。例如，请求头的字段、是否允许在蜂窝网络下进行连接请求。NSURLSession还有一个丰富的委托模型，可以跟踪NSURLSessionTask对象的状态、处理服务器的认证要求。

构造URL和发送请求

Web服务请求的格式取决于实现的Web服务，没有一成不变的规则，你需要查找相应的文档，然后根据指定的格式来构造请求。客户端发送给服务器的请求必须符合一定的格式，才能得到需要的响应。

我们代码中的Web服务需要一个URL，可能像下面这样：


http://samplewebservice.com/courses.json


上面这个URL的基地址是samplewebservice.com, Web服务是courses，服务器响应的数据格式是JSON。Web服务请求根据实际需要会有多种构成格式。上面的Web服务请求实际上访问了服务器端的courses路径，服务器端根据功能将服务分配到不同路径的方式很常见，然后要求客户端以路径作为参数请求不同的Web服务。因此，这个特定的Web服务请求的含义是：以JSON格式返回的所有课程数据。

另一种很常见的Web服务请求格式如下：


http://baseURL.com/serviceName?
 argumentX=valueX&argumentY=valueY


例如，可以通过构造如下的请求来指定年份和月份。

一个返回课程列表的URL:http://samplewebservice.com/courses.json?
 year=2014&month=11
 。

有时候，你需要将字符串进行“URL-safe”的转码。例如：空格和引号是不允许出现在URL中的，必须使用转义符号来代替。具体实现如下：


NSString ＊search = @"Play some \"Abba\"";
NSString ＊escaped = [search
    stringByAddingPercentEscapesUsingEncoding:NSUTF8StringEncoding];
// 转义后的字符串就是

"Play


你可能需要将一个转义后的字符串还原回去，NSString中有一个方法可以做到：


- (NSString ＊)stringByRemovingPercentEncoding;


当请求Web服务的结果处理完成后，服务器就会返回包含了课程列表的JSON数据。

使用NSURLSession

NSURLSession通常会有两种定义：一种指NSURLSession的集合类，另一种就是指一组处理网络请求的API。为了区分这两种定义，本书将第一种描述为NSURLSession，第二种则描述为NSURLSession API。

在BNRCoursesViewController.m类中添加一个属性，用于扩展NSURLSession的实例。


NSURLSessionConfiguration ＊config =
    [NSURLSessionConfiguration defaultSessionConfiguration];
    _session = [NSURLSession sessionWithConfiguration:config
                                              delegate:nil
                                          delegateQueue:nil];


使用NSURLSession创建的方法拥有三个参数：NSURLSessionConfiguration对象、委托和委托队列。在这个应用中使用默认的参数值就可以，第一个参数的默认值需要使用defaultSession-Configuration来获取，第二和第三个参数传入nil就可以了。

现在我们实现一个方法fetchFeed：创建一个NSURLRequest对象用来连接到bookapi.bignerdranch.com并获取课程列表。然后，使用NSURLSession创建一个NSURLSessionDataTask对象，将NSURL-Request请求发送到服务器。


- (void)fetchFeed
{
  NSString ＊requestString = @"http://bookapi.bignerdranch.com/
      courses.json";
  NSURL ＊url = [NSURL URLWithString:requestString];
  NSURLRequest ＊req = [NSURLRequest requestWithURL:url];
  NSURLSessionDataTask ＊dataTask =
      [self.session dataTaskWithRequest:req
                      completionHandler:^(NSData ＊data,
                          NSURLResponse ＊response, NSError ＊error) {
          NSString ＊json = [[NSString alloc]
              initWithData:data
                  encoding:NSUTF8StringEncoding];
          [dataTask resume];
          “

NSLog(@"%@", json);
  }];
  [dataTask resume];
}


创建NSURLRequest的过程非常简单：创建一个NSURL实例，然后通过NSURL实例化一个NSURLRequest对象。

NSURLSession的功能有些不明确。NSURLSession的作用是创建一些通用功能的任务。例如，如果您的程序需要设置通用的请求头部，那就可以通过NSURLSession来配置这些请求头字段。类似地，如果一组请求在蜂窝网络下需要禁止连接，那也可以通过NSURLSession来设置不允许手机网络进行访问，然后在创建会话时设置这些行为和属性。

NSURLSession在一个项目中可能有多个实例，但由于Nerdfeed项目比较简单，所以只使用了一个实例，它将使用sharedSession来获取NSURLSession的默认配置。

为NSURLSession对象提供一个NSURLRequest对象和一个block对象，然后NSURLSession将返回一个NSURLSessionTask的实例。因为是从一个Web服务请求数据，所以创建一个NSURLSessionTask的子类NSURLSessionDataTask。刚开始创建的任务处于暂停的状态，需要调用resume来发送Web服务请求。当请求完成的时候会输出返回的JSON数据。

JSON数据

大家可能觉得JSON数据，尤其是控制台输出的JSON数据非常复杂，其实JSON的语法非常简单。

JSON只包含几种基础的用来表示服务器数据模型的对象，例如数组、字典、字符串和数字。字典包含一个或多个键值对，其中键是字符串，而值可以是字符串、数字、数组或其他字典。数组可以包含多个字符串、数字、字典或其他数组。因此，JSON文件就是由这些基础的类型嵌套组成的。举一个简单的JSON例子：


{
  "name" : "Christian",
  "friends" : ["Aaron", "Mikey"],
  "job" : {
    "company" : "Big Nerd Ranch",
    "title" : "Senior Nerd"
  }
}


JSON中的字典通过花括号{}来表示，花括号里面是字典的键值对。JSON文件以左花括号开始，到右花括号结束。这意味着JSON文件的最外层对象是一个字典，这个字典包含三个键值对name、friends和job。

字符串通过引号引用文本来表示。在JSON的字典中，字符串既能作为键，又能作为值。最外层字典的“name”的值是字符串“Christian”。

JSON中的数组通过中括号[]表示。数组可以包含其他JSON对象。还是上面的例子，字典中“friends”的值是一个字符串数组（字符串Aaron和Mikey）。

JSON中字典也可以包含其他的字典，在最外层的字典中，“job”的值就是一个有两个键值对的字典（company和title）。

解析JSON数据

Apple提供了一些内置的类用于解析JSON数据，NSJSONSerialization类可以将JSON对象转换为对应的NSDictionary对象，将JSON的数组转换为NSArray，将JSON的字符串转换为NSString，将JSON的数字转换为NSNumber。

在你的模块中，修改NSURLSessionDataTask的completionHandler，使用NSJSONSerialization类将JSON数据转化为Objective-C的对象。


^(NSData ＊data, NSURLResponse ＊response, NSError ＊error) {
    NSString ＊json = [[NSString alloc]
        initWithData:data
            encoding:NSUTF8StringEncoding];
    NSLog(@"%@", json);
    NSDictionary ＊jsonObject = [NSJSONSerialization
        JSONObjectWithData:data
                    options:0
                      error:nil];
    NSLog(@"%@", jsonObject);
}


构建并运行，然后查看控制台。您将看到JSON数据，在这里看到的格式略有不同，因为NSLog可以格式化显示词典和数组。jsonObject是NSDictionary的一个实例，它有一个NSString类型的键和一个NSArray类型的关联值。NSURLSessionDataTask完成请求时，使用NSJSONSerialization将JSON数据转换成NSDictionary。

主线程

现在的iOS设备都是多核处理器，多核处理器的设备可以同时运行多个代码块，这种特性被称为并发。每个代码块运行在一个独立的线程，到现在为止，本书的所有代码都运行在主线程上。主线程有时也被称为UI线程，任何修改UI的代码都必须运行在主线程上。

当Web服务请求完成后，需要重新渲染视图。默认情况下，NSURLSessionDataTask在后台线程中完成处理程序。需要使用一种方法让代码运行在主线程以重新渲染视图，在这里可以轻松地使用dispatch_async函数来完成。

在BNRCoursesViewController.m文件中，更新处理程序。在主线程中执行代码来重新渲染视图。


^(NSData ＊data, NSURLResponse ＊response, NSError ＊error) {
    NSDictionary ＊jsonObject = [NSJSONSerialization
        JSONObjectWithData:data
                    options:0
                      error:nil];
    NSArray ＊courses = jsonObject[@"courses"];
    “

NSLog(@"%@", courses);
    dispatch_async(dispatch_get_main_queue(), ^{



        // working with data courses here
    });
}


构建并运行，当网络请求完成后，就可以看到服务器返回的课程列表。

更深入的学习：请求主体

当NSURLSessionTask和Web服务器进行通信时，使用的就是HTTP协议。HTTP协议规定：发送和接收的任何数据必须遵循HTTP规范。

NSURLRequest有许多方法，用来设置请求的各个参数，生成遵循HTTP规范的格式。

HTTP请求分为请求行、请求头和请求主体三部分。HTTP请求主体是可选的。请求行（在Apple中称为状态行）是HTTP请求的第一行，用于告诉服务器客户端想做什么事情。在当前例子的请求中，客户端想要通过GET方法获取到/courses.json的数据（除此之外，请求还标明了当前使用的HTTP版本)。

在这里GET命令是一种HTTP的请求方法。虽然HTTP规定了好几种请求方法，但最常用的还是GET和POST。NSURLRequest默认会使用GET方法，GET方法表示客户端想要从服务器获得一些信息。信息所在的位置称为Request-URI(/courses.json)。

在比较早的网络时代，Request-URI通常是文件在服务器上的路径。

例如，请求httpy/ivww.website.com/index.html会返回文件index.html，然后由浏览器在其窗口中显示该文件。现在，也可以用Request-URI来表示服务器实现的某个Web服务。例如，本章的Nerdfeed会向courses服务发送请求，提供相应的参数并得到服务器返回的JSON数据。同样是通过GET方法获取信息，但是服务器能够根据传入的参数执行更多的任务。

除了从服务器请求信息外，还可以向服务器发送信息。例如，许多Web服务允许上传照片。客户端将照片数据通过向服务器发送请求的方式传给服务器，在这种情况下，就需要使用HTTP POST方法了。POST方法表示客户端想要向服务器发送一些信息，这些信息包含在可选的HTTP主体中。这些数据包括XML、JSON或Base64编码格式。如果请求包含主体，那请求头就必须包含Content-Length字段。NSURLRequest对象会自动计算主体的大小并添加Content-Length字段。代码如下：


NSURL ＊someURL = [NSURL URLWithString:@"http://www.photos.com/
    upload"];
UIImage ＊image = [self profilePicture];
“

NSData ＊data = UIImagePNGRepresentation(image);
NSMutableURLRequest ＊req = [NSMutableURLRequest



        requestWithURL:someURL
            cachePolicy:NSURLRequestReloadIgnoringCacheData
      timeoutInterval:90];
// 添加

 HTTP 主体数据，会自动设置

 Content-Length 请求头


req.HTTPBody = data;
// 这一行会修改请求中的

 HTTP 方法


req.HTTPMethod = @"POST";
// 也可以自己来设置

 Content-Length 请求头


[req setValue:[NSString stringWithFormat:@"%d", data.length]
    forHTTPHeaderField:@"Content-Length"];
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在React Native中使用文件上传

创建服务器

由于Node.js的异步特性和网络编程方式，使它的文件上传看起来单调乏味。然而这却是我所见过的最简单的文件上传机制之一。

如何去做一个文件上传？

使用express和multer中间件可以处理上传。这个中间件适用于处理multipart/form-data格式的数据。

我们的项目：

这个项目很简单。我们会简单描述Web服务器的路由和其他功能。multer会处理上传的文件和HTML表单输入。


mkdir fileupload
npm init
npm install --save express multer

server.js



/＊ 加载依赖

 ＊/

var express=require("express");
var multer = require('multer');



var app=express();
var done=false;

/＊ 配置

 multer ＊/

app.use(multer({ dest: './uploads/',
rename: function (fieldname, filename) {
    return filename+Date.now();
},
onFileUploadStart: function (file) {
    console.log(file.originalname + ' is starting ...')
},

onFileUploadComplete: function (file) {
    console.log(file.fieldname + ' uploaded to ' + file.path)
    done=true;
}
}));

/＊ 路由处理

 ＊/
app.get('/', function(req, res){
    res.sendfile("index.html");
});
app.post('/api/photo', function(req, res){
    if(done==true){
        console.log(req.files);
        res.end("File uploaded.");
    }
});

/＊ 启动服务

 ＊/
app.listen(3000, function(){
    console.log("Working on port 3000");
});


执行


node server.js


运行项目，选择文件上传，然后去查看服务器，上传的文件就在指定的上传文件夹里面。

注解

在server.js文件中，已经配置了multer。multer的事件会在合适的情况下被触发，例如使用onFileUploadStart。这表示文件已经开始上传，上传的事件就会被触发。

完成上传后，变量file是一个包含以下信息的对象。


{
    userPhoto: {
        fieldname: 'userPhoto',
        originalname: 'banner.png',
        name: 'banner1415699779303.png',
        encoding: '7bit',
        mimetype: 'image/png',
        path: 'uploads\\banner1415699779303.png',
        extension: 'png',
        size: 11800,
        truncated: false,
        buffer: null
    }
}


我们使用一个回调函数去人工重命名文件，否则，在默认情况下，multer会使用随机名称来保证文件名不冲突。

一旦onFileUploadComplete事件被触发，我们可设置变量done的值为true，这个变量可以让我们在路由中判断文件是否上传成功。


if(done==true){
    res.end("File uploaded.");
}


进行文件验证

在服务器端进行文件验证时，multer提供了包含如下选项的limits参数。

• fieldNameSize-integer：文件名长度最大值（默认值：100 bytes）。

• fieldSize-integer：表单字段最大值（默认值：1MB）。

• fields-integer：非文件字段的最大值（默认值：Infinity）。

• fileSize-integer：多字段表单中，文件大小的最大值（bytes）（默认值：Infinity）。

• files-integer：多字段表单中，文件个数的最大值（默认值：Infinity）。

• parts-integer：多字段表单中，单个文件大小的最大值（字段+文件）（默认值：Infinity）。

• headerPairs-integer：多字段表单中，字段键值对个数的最大值，默认值：2000（和node的http配置相同）。

可以像这样来定义：


limits: {
    fieldNameSize: 100,
    files: 2,
    fields: 5
}


代码如下：


app.use(multer({ dest: './uploads/',
    rename: function (fieldname, filename) {
        return filename+Date.now();
    },
    limits: {
        fieldNameSize: 100,
        files: 2,
        fields: 5
    }
}));


总结

在express的生态圈中，multer是一个很不错的中间件。它可以帮助我们快速、简单地开发文件上传部分的代码。

React Native文件上传的客户端

创建一个项目：


react-native init TestSample


编辑生成的index.ios.js文件，代码如下：


index.ios.js



'use strict';
var React = require('react-native'); var{
  AppRegistry,
  TouchableHighlight,
  StyleSheet,
  Text,
View,
  NativeModules
} = React;
var TestSample = React.createClass({
  getInitialState: function(){
    return {
      status: ""
    }
  },
  onPress: function(){
    var obj = {
      uri: "data:http://example.com/banner.jpg",
      uploadUrl: "http://192.168.100.7:3000/api/photo",
      fileName: "banner.jpg",
      mimeType: "application/jpeg"
    };
    NativeModules.FileTransfer.upload(obj, (err, res) => {



      if (err ! = null){
        this.setState({status: err});
      }
      else {
        this.setState({status: "OK"});
      }
    })
  },
  render: function() {
    return (
      <View style={styles.container}>
        <Text style={styles.welcome}>
          Welcome to React Native!
        </Text>
        <Text style={styles.instructions}>
          To get started, edit index.ios.js
        </Text>
        <Text style={styles.instructions}>
          Press Cmd+R to reload, {'\n'} Cmd+D or shake for dev menu
        </Text>
        <TouchableHighlight onPress={this.onPress}>
          <Text style={styles.button}>Upload</Text>
        </TouchableHighlight>
        <Text>{this.state.status}</Text>
      </View>
    );
  }
});

var styles = StyleSheet.create({
  container: {
    flex: 1,
    justifyContent: 'center',
    alignItems: 'center',
    backgroundColor: '#F5FCFF',



  },
  welcome: {
    fontSize: 20,
    textAlign: 'center',
    margin: 10,
  },
  instructions: {
    textAlign: 'center',
    color: '#333333',
    marginBottom: 5,
  },
  button: {
    color: '#123456',
    marginBottom: 5
  }
});


和原来的文件不一样的地方就是，添加了上传文件部分的代码：


onPress: function(){
  var obj = {
    uri: "data:http://example.com/banner.jpg",
    uploadUrl: "http://192.168.100.7:3000/api/photo",
    fileName: "banner.jpg",
    mimeType: "application/jpeg"
  };
  NativeModules.FileTransfer.upload(obj, (err, res) => {
    if (err ! = null){
      this.setState({status: err});
    } else {
      this.setState({status: "OK"});
    }
  })
}


如果需要上传一个远程文件，那就提供一个带有uri前缀的数据。阅读RTCFileTransfer.m文件，了解所有支持的上传文件前缀。

我们来创建FileTransfer的模块。它暴露出一个名为upload的方法。在Xcode中添加RTCFile-Transfer.m文件，步骤为：Your Project>Libraries>React>Base。


RTCFileTransfer.m



#import "RCTBridgeModule.h"
#import "RCTUtils.h"
#import <AssetsLibrary/AssetsLibrary.h>
#import <UIKit/UIKit.h>
@interface FileTransfer : NSObject <RCTBridgeModule>
- (NSMutableURLRequest ＊)getMultiPartRequest:(NSData ＊)data
    serverUrl:(NSString ＊)server requestData:(NSDictionary ＊)
    requestData mimeType:(NSString ＊)mimeType fileName:(NSString ＊)
    fileName;
- (void)uploadAssetsLibrary:(NSDictionary ＊)input callback:(
    RCTResponseSenderBlock)callback;
- (void)uploadUri:(NSDictionary ＊)input callback:(
    RCTResponseSenderBlock)callback;
- (void)uploadFile:(NSDictionary ＊)input callback:(
    RCTResponseSenderBlock)callback;
- (void)sendData:(NSData ＊)data withOptions:(NSDictionary ＊)input
    callback:(RCTResponseSenderBlock)callback;
@end

@implementation FileTransfer RCT_EXPORT_MODULE();
RCT_EXPORT_METHOD(upload:(NSDictionary ＊)input callback:(
    RCTResponseSenderBlock)callback)
{
NSString ＊uri = input[@"uri"]; if([uri hasPrefix:@"assets-library
    "]){
    [self uploadAssetsLibrary:input callback:callback];
  }
else if([uri hasPrefix:@"data:"]){
[self uploadUri:input callback:callback];
}
else if([uri hasPrefix:@"file:"]){
    [self uploadUri:input callback:callback];



  }
else if ([uri isAbsolutePath]) {
[self uploadFile:input callback:callback];
} else{
    callback(@[RCTMakeError(@"Unknown protocol for key: 'file'",
        nil, nil)]);
  }
}

- (void)uploadAssetsLibrary:(NSDictionary ＊)input callback:(
    RCTResponseSenderBlock)callback
{
  NSURL ＊assetUrl = [[NSURL alloc] initWithString:input[@"uri"]];
  ALAssetsLibrary ＊library = [[ALAssetsLibrary alloc] init];
  [library assetForURL:assetUrl resultBlock:^(ALAsset ＊asset) {
    ALAssetRepresentation ＊rep = [asset defaultRepresentation];
    CGImageRef fullScreenImageRef = [rep fullScreenImage];
    UIImage ＊image = [UIImage imageWithCGImage:fullScreenImageRef];
    NSData ＊fileData = UIImagePNGRepresentation(image);
    [self sendData:fileData withOptions:input callback:callback];

    // Byte ＊buffer = (Byte＊)malloc(rep.size);

    //     NSUInteger buffered = [rep getBytes:buffer fromOffset:0.0
        length:rep.size error:nil];
    //
    //     NSData ＊fileData = [NSData dataWithBytesNoCopy:buffer
        length:buffered freeWhenDone:YES];
    // NSDictionary＊ requestData = [input objectForKey:@"data"];
    // NSMutableURLRequest＊ req = [self getMultiPartRequest:
        fileData serverUrl:uploadUrl requestData:requestData
        mimeType:mimeType fileName:fileName];
    //
    // NSHTTPURLResponse ＊response = nil;
    // NSData ＊returnData = [NSURLConnection sendSynchronousRequest



        :req returningResponse:&response error:nil];
    // NSInteger statusCode = [response statusCode];
    // NSString ＊returnString = [[NSString alloc] initWithData:
        returnData encoding:NSUTF8StringEncoding];
    //
    // NSDictionary ＊res=[[NSDictionary alloc]
        initWithObjectsAndKeys:[NSNumber numberWithInteger:
        statusCode], @"status", returnString, @"data", nil];
    //
    // callback(@[res]);
  } failureBlock:^(NSError ＊error) {
    callback(@[RCTMakeError(@"Error loading library asset", nil,
        nil)]);
}]; }

- (void)uploadFile:(NSDictionary ＊)input callback:(
    RCTResponseSenderBlock)callback
{
  NSString ＊filePath = input[@"uri"];
  NSData ＊fileData = [NSData dataWithContentsOfFile:filePath];

  [self sendData:fileData withOptions:input callback:callback];
}

- (void)uploadUri:(NSDictionary ＊)input callback:(
    RCTResponseSenderBlock)callback
{
  NSString ＊dataUrlString = input[@"uri"];
  NSURL ＊dataUrl = [[NSURL alloc] initWithString:dataUrlString];
  NSData ＊fileData = [NSData dataWithContentsOfURL: dataUrl];

  [self sendData:fileData withOptions:input callback:callback];
}

- (void)sendData:(NSData ＊)data withOptions:(NSDictionary ＊)input



    callback:(RCTResponseSenderBlock)callback
{
  NSString ＊fileName = input[@"fileName"];
  NSString ＊mimeType = input[@"mimeType"];
  NSString ＊uploadUrl = input[@"uploadUrl"];

  NSDictionary＊ requestData = [input objectForKey:@"data"];
  NSMutableURLRequest＊ req = [self getMultiPartRequest:data
      serverUrl:uploadUrl requestData:requestData mimeType:mimeType
      fileName:fileName];

  NSHTTPURLResponse ＊response = nil;
  NSData ＊returnData = [NSURLConnection sendSynchronousRequest:req
      returningResponse:&response error:nil];
  NSInteger statusCode = [response statusCode];
  NSString ＊returnString = [[NSString alloc] initWithData:
      returnData encoding:NSUTF8StringEncoding];

  NSDictionary ＊res=[[NSDictionary alloc] initWithObjectsAndKeys:[
      NSNumber numberWithInteger:statusCode], @"status", returnString,
      @"data", nil];

  callback(@[[NSNull null], res]);
}

- (NSMutableURLRequest ＊)getMultiPartRequest:(NSData ＊)data
    serverUrl:(NSString ＊)server requestData:(NSDictionary ＊)
    requestData mimeType:(NSString ＊)mimeType fileName:(NSString ＊)
    fileName
{
  NSString＊ fileKey = @"file";
  NSURL＊ url = [NSURL URLWithString:server];
  NSMutableURLRequest＊ req = [NSMutableURLRequest requestWithURL:
      url];
  [req setHTTPMethod:@"POST"];

  NSString＊ formBoundaryString = @"----react.file.transfer.form.
      boundary";

  NSString＊ contentType = [NSString stringWithFormat:@"multipart/
      form-data; boundary=%@", formBoundaryString];
  [req setValue:contentType forHTTPHeaderField:@"Content-Type"];

  NSData＊ formBoundaryData = [[NSString stringWithFormat:@"--%@\r\n
      ", formBoundaryString] dataUsingEncoding:NSUTF8StringEncoding
      ];
  NSMutableData＊ requestBody = [NSMutableData data];
  for (NSString＊ key in requestData) {
    id val = [requestData objectForKey:key];
    if ([val respondsToSelector:@selector(stringValue)]) {
      val = [val stringValue];
    }
    if (! [val isKindOfClass:[NSString class]]) {
      continue;
    }
    [requestBody appendData:formBoundaryData];
    [requestBody appendData:[[NSString stringWithFormat:@"Content-
        Disposition: form-data; name=\"%@\"\r\n\r\n", key]
        dataUsingEncoding:NSUTF8StringEncoding]];
    [requestBody appendData:[val dataUsingEncoding:
        NSUTF8StringEncoding]];
    [requestBody appendData:[@"\r\n" dataUsingEncoding :
        NSUTF8StringEncoding]];
  }
  [requestBody appendData:formBoundaryData];
  [requestBody appendData:[[NSString stringWithFormat:@"Content-
      Disposition: form-data; name=\"%@\"; filename=\"%@\"\r\n",
      fileKey, fileName] dataUsingEncoding:NSUTF8StringEncoding]];
  if (mimeType ! = nil) {



    [requestBody appendData:[[NSString stringWithFormat:@"Content-
        Type: %@\r\n", mimeType] dataUsingEncoding:
        NSUTF8StringEncoding]];
  }
  [requestBody appendData:[[NSString stringWithFormat:@"Content-
      Length: %ld\r\n\r\n", (long)[data length]] dataUsingEncoding:
      NSUTF8StringEncoding]];

  NSData＊ afterFile = [[NSString stringWithFormat:@"\r\n--%@--\r\n
      ", formBoundaryString] dataUsingEncoding:NSUTF8StringEncoding
      ];

  long long totalPayloadLength = [requestBody length] + [data
      length] + [afterFile length];
  [req setValue:[[NSNumber numberWithLongLong:totalPayloadLength]
      stringValue] forHTTPHeaderField:@"Content-Length"];

  [requestBody appendData:data];
  [requestBody appendData:afterFile];
  [req setHTTPBody:requestBody];
  return req;
}

@end


程序运行后，当点击上传按钮上传图片后，可以在Node.js服务器的uploads文件夹下找到上传的banner.jpg文件。





第13章

理解JavaScript Promise

JavaScript是单线程的，这意味着任何两块脚本都不能同时执行，它们必须要按照一定的秩序来运行。在浏览器环境下，JavaScript和其他浏览器任务共享同一线程。尽管浏览器之间有差异，但是一般情况下这些同JavaScript共享线程的任务包括了界面绘制、样式更新和用户操作处理（如文本高亮、表单交互等）。上述所有操作在执行的过程中都会阻塞其他任务。

但是在日常生活中，我们通常是用多线程的思维来生活的。打字时可以多个手指同时操作，开车时可以同时打电话。我们生活中唯一的阻塞事件可能就是打喷嚏了，因为打喷嚏时其他所有进行中的活动都必须要暂停执行。这很烦人，不是吗？尤其是你在开车打电话的时候。是的，我们都不喜欢写这种类似“打喷嚏”的代码。

你可能经常会使用事件和回调写出如下的代码：


var img1 = document.querySelector('.img-1');

img1.addEventListener('load', function() {
  // 图片加载完成


});

img1.addEventListener('error', function() {
  // 出问题了


});


上面的代码一定不会有类似“打喷嚏”的状况发生。我们查找图片并给它添加了两个监听函数，然后JavaScript就停止执行了，直到监听函数被触发才会再次执行。

但是非常不幸的是，上面的示例代码是有问题的。因为有些时候图片的相关事件会在监听函数设置之前就已经执行过了，所以我们需要使用图片的“complete”属性来修补上述代码的问题：


var img1 = document.querySelector('.img-1');

function loaded() {
  // 图片加载完成


}

if (img1.complete) {
  loaded();
}
else {
  img1.addEventListener('load', loaded);
}

img1.addEventListener('error', function() {
  // 出问题了


});


上面的代码依然存在问题，对于在监听前就发生图片错误的情况，我们依然无法解决，而且DOM也没有提供相关的办法来解决这个问题。这还只是加载一张图片的情况，当有一堆图片需要处理时情况会变得更加复杂。

事件机制并不是万能的

事件机制善于处理在同一个对象上反复发生的事情，如keyup、touchstart等。在使用这些事件时，你不需要关心绑定监听器前发生了什么事情。但是，当遇到异步请求成功/失败的场景时，你可能更喜欢下面的代码：


img1.callThisIfLoadedOrWhenLoaded(function() {
  // 加载成功


}).orIfFailedCallThis(function() {
  // 加载失败


});



// and…


whenAllTheseHaveLoaded([img1, img2]).callThis(function() {
  // 全部加载成功


}).orIfSomeFailedCallThis(function() {
  // 一个或多个加载失败


});


这就是Promise，代码中我们使用了更合适的命名来帮助理解。如果HTML中的image元素有个可以返回Promise的“ready”方法的话，我们就可以像下面这样来写：


img1.ready().then(function() {
  // 加载成功


}, function() {
  // 加载失败


});

// 以及

．..
Promise.all([img1.ready(), img2.ready()]).then(function() {
  // 全部加载成功


}, function() {
  // 一个或多个加载失败


});


基本上Promise与事件监听还是很相似的，除了以下几点：

• 一个Promise只能成功或者失败一次。它不能进行从成功到失败的状态转换，反之亦然。

• 如果在一个Promise成功或者失败后添加了相应的回调函数，那么该回调还是会被立即执行，尽管相关事件早已发生。

这些特性非常适合处理异步请求成功/失败的场景，因为你不需要花太大精力去关心相关状态改变的确切时间点，从而可以花更多时间去处理状态更改后的业务逻辑。

Promise术语

一个Promise处于以下四种状态之一。

• fulfilled：操作成功。

• rejected：操作失败。

• pending：操作进行中，还没有得到操作结果。

• settled:Promise已经被fulfilled或rejected，且不是pending。

JavaScript中的Promise

已经有些类库实现了Promise的功能，如：

•Q

• when

• WinJS

• RSVP.js

这些类库和JavaScript原生Promise都遵循了一个通用的、标准化的规范：Promises/A+。当你使用jQuery时，会发现它也有一个类似的方法Deferred。但是，Deferred与Promises/A+并不兼容，使用的时候需要谨慎。jQuery中也有Promise的类型，但是它只是Deferred的一个子集，所以也会有上面的问题。

尽管这些类库在实现的时候都遵循统一的规范，但是他们提供的API接口却有差别。JavaScript中的API接口同RSVP.js更相似，它像下面这样来创建一个promise：


var promise = new Promise(function(resolve, reject) {
  // 类似异步操作的一些逻辑，然后

．..

  if (/＊ 正常执行

 ＊/) {
    resolve("Stuff worked! ");
  }
  else {
    reject(Error("It broke"));
  }
});


Promise的构造器接受一个函数作为回调函数，同时给回调函数提供了两个参数：resolve和reject。我们可以在回调函数中写一些逻辑，如异步操作等，然后操作成功可以调用resolve，失败则调用reject。

就像过去使用“throw”一样，我们通常都会在reject时使用Error对象。这样做的好处是，它可以捕获相关的堆栈信息，所以在调试时对我们就非常有帮助了。

下面来看看如何使用Promise：


promise.then(function(result) {
  console.log(result); // " 执行成功！

"
}, function(err) {
  console.log(err); // Error: " 出问题了

"
});


“then”函数接受两个参数，第一个作为操作成功后的回调函数，第二个作为操作失败后的回调函数。两个参数都是可选的，所以你可以只写一个成功回调函数或者失败回调函数。

JavaScript中的Promise一开始是在DOM规范中以“Futures”命名的，后来更名为“Promise”并最终纳入JavaScript规范中。之所以这么做是因为它们也可以在无浏览器的JS上下文环境（如Node.js）中使用。

尽管这是一个JavaScript特性，但在DOM中也可以方便地使用。事实上，在新的所有涉及异步成功/失败方法的DOM API中都使用了Promise，已经实现的有Quota Management、Font Load Events、ServiceWorker、Web MIDI、Streams等。

浏览器支持和Polyfill

目前已经有很多浏览器实现了Promise。

在Chrome 32+、Opera 19+和Firefox 29+版本的浏览器中已经默认支持Promise。由于这些是在WebKit内核中实现的，所以我们有理由相信Safari在未来的版本中也会马上支持（目前已经支持），而IE浏览器的相关开发也在进行当中（Edge中已经支持）。

其他浏览器还没有完全实现Promise的相关功能，如果想在这些浏览器上或者Node.js中使用Promise，可以参考使用这个polyfill（gzip压缩后为2KB左右）。

与其他库的兼容性

JavaScript Promise中的API会把所有包含then方法的对象看做“类Promise”（术语上我们称之为thenable）对象。那么，当你使用的类库返回Q Promise时，一点也不用担心，它会同新的JavaScript Promise完美融合。

但需要注意的是，前文介绍了jQuery中Deferred对象的问题，这让人非常扫兴。不过幸运的是，我们可以将它们转换成标准的Promise，而且最好当它们一出现的时候就进行转换：


var jsPromise = Promise.resolve($.ajax('/whatever.json'));


在这里jQuery的$.ajax返回了一个Deferred对象。因为它具有“then”方法，所以我们可以使用Promise.resolve方法将它转换成JavaScript Promise。但是，有些时候Deferred对象会给它的回调函数传递多个参数，如：


var jqDeferred = $.ajax('/whatever.json');

jqDeferred.then(function(response, statusText, xhrObj) {
  // ...
}, function(xhrObj, textStatus, err) {
  // ...
});

JavaScript Promise只会保留第一个参数，其他参数均被忽略：

jsPromise.then(function(response) {
  // ...
}, function(xhrObj) {
  // ...
});


通常情况下这已经能满足需求了，或者至少能让你实现自己的想法。同时，另一个需要关注的问题是，jQuery并不会给请求失败的回调函数传递Error对象。

让复杂的异步代码变得更加简单

现在，我们来写些具体的代码。假如我们要实现下面的一个流程：

1．一开始显示一个“加载中”的图标。

2．加载一篇小说JSON格式的数据，它包含了小说名称和每一章节的URL地址。

3．将小说名称添加到页面上。

4．加载每一章节的正文内容。

5．将小说的正文内容全部添加到页面上。

6．停止“加载中”的图标提示。

在整个过程中如果发生错误要及时通知用户，并停止图标的提示状态。不然的话，它会一直转来转去，让人眼花，从而影响到其他UI界面的展示效果。

当然，你也可以不用JavaScript来加载相关内容，而是直接输出HTML，这样会让页面加载更快。但是，上面这个流程是非常典型的处理API请求的模式：加载多个数据，当全部加载完成后再处理其他业务逻辑。

首先，我们要解决加载远程数据的问题。

将Promise用于XMLHttpRequest

只要能向后兼容，Promise将来会被大范围API支持。XMLHtppRequest是重点考虑的对象之一，现在我们先来写个简单的GET请求：


function get(url) {
  // 返回一个新的

 Promise
  return new Promise(function(resolve, reject) {
    // 正常的

 XHR 操作


    var req = new XMLHttpRequest();
    req.open('GET', url);

    req.onload = function() {
      // 当发生如

 404 等状态的时候调用此函数


      // 所以需要检查状态码


      if (req.status == 200) {
        // 将成功相应后的文本信息返回，执行成功回调


        resolve(req.response);
      }
      else {
        // 否则请求失败，并返回相应的状态码给失败回调


        // 这里最好提供一个有意义的

 Error 对象


        reject(Error(req.statusText));
      }
    };

    // 处理网络错误


    req.onerror = function() {
      reject(Error("Network Error"));
    };



    // 发送请求


    req.send();
  });
}


现在我们用上面的方法来试试：


get('story.json').then(function(response) {
  console.log("Success! ", response);
}, function(error) {
  console.error("Failed! ", error);
});


可以在开发者工具中的控制台下看到相应的请求结果。当我们下次再发送HTTP请求时，不用再敲XMLHttpRequest相关代码了，直接调用上面的函数即可，这真是太棒了！减少XMLHttpRequest这个复杂命名的烦琐调用，一定会让你的编码生涯更加快乐。

链式调用

“then”函数还有更加巧妙的用法，你可以将修改数值或者添加异步操作的“then”方法串联起来调用，从而让它们按顺序执行。

数值处理

可以简单修改一下原值，然后返回修改结果：


var promise = new Promise(function(resolve, reject) {
  resolve(1);
});

promise.then(function(val) {
  console.log(val); // 1
  return val + 2;
}).then(function(val) {
  console.log(val); // 3
});


我们回到上文的代码继续：


get('story.json').then(function(response) {
  console.log("Success! ", response);
});


我们期望参数response是JSON格式的数据，但是这里接收到的是纯文本格式。当然，我们可以在get函数中修改服务器的响应格式为JSON，但是也可以在Promise代码中做修改来达到相同目的：


get('story.json').then(function(response) {
  return JSON.parse(response);
}).then(function(response) {
  console.log("Yey JSON! ", response);
});


JSON.parse函数只接受一个参数，并返回转换后的结果。我们根据这个特性来简化一下代码：


get('story.json').then(JSON.parse).then(function(response) {
  console.log("Yey JSON! ", response);
});


可以在开发者工具中的控制台下看到相应的请求结果。其实，我们也可以简单地写一个getJSON方法：


function getJSON(url) {
  return get(url).then(JSON.parse);
}


异步操作队列

你可以通过串联“then”方法来依次执行异步操作。

当在“then”方法的回调函数里有返回值的时候，这里有些重要的事情需要我们关注。如果你返回的是一个值，那么下一个“then”会被立即调用，并把这个值传递给它的回调函数。如果你返回的是一个“类Promise”对象，那么下一个“then”方法会等待执行，直到这个Promise被解决（成功或者失败）后才执行。举个例子：


getJSON('story.json').then(function(story) {
  return getJSON(story.chapterUrls[0]);
}).then(function(chapter1) {
  console.log("Got chapter 1! ", chapter1);
});


这里我们对“story.json”发出了一个请求，它会返回一些异步请求的URL地址，然后我们又对第一个地址进行了异步请求。现在同简单的事件回调模式相比，Promise开始显示出自己的优势了。可以像下面这样写个获取章节内容的函数：


var storyPromise;

function getChapter(i) {
  storyPromise = storyPromise || getJSON('story.json');

  return storyPromise.then(function(story) {
    return getJSON(story.chapterUrls[i]);
  })
}

// 使用它很简单


getChapter(0).then(function(chapter) {
  console.log(chapter);
  return getChapter(1);
}).then(function(chapter) {
  console.log(chapter);
});


我们一开始并不请求“story.json”，直到第一次调用getChapter方法时才请求，但是后面再调用该方法时会重用已有的story Promise。因此，story.json只请求了一次。这大大提高了效率， Promise真是太棒了！

错误处理

如上文所述，我们知道“then”方法有两个参数，一个是成功后的回调函数，一个是失败后的回调函数（用Promise的术语来说，就是resolve或者reject）：


get('story.json').then(function(response) {
  console.log("Success! ", response);
}, function(error) {
  console.log("Failed! ", error);
});


你也可以使用“catch”方法：


get('story.json').then(function(response) {
  console.log("Success! ", response);
}).catch(function(error) {
  console.log("Failed! ", error);
});


其实“catch”方法并没有什么特别的地方，它只是then(undefined, func)形式的一种语法糖而已，但是它的可读性很好。要注意上面两个例子的表现行为并不一致，后者等同于下面这段代码：


get('story.json').then(function(response) {
  console.log("Success! ", response);
}).then(undefined, function(error) {
  console.log("Failed! ", error);
});


语法差别虽然不大，但是意义重大。Promise被reject后会直接跳转到之后第一个配置了reject回调的then方法（或者是“catch”方法，二者等价）中。对于then(func1, func2)，只会调用func1或func2中的一个回调，绝不会两个都被调用。但是then(func1).catch(func2)这种形式就不同了，当func1中返回reject时，func2也会被调用，这是因为它们分别处于链式调用的不同步骤。请看下面的代码：


asyncThing1().then(function() {
  return asyncThing2();
}).then(function() {
  return asyncThing3();
}).catch(function(err) {
  return asyncRecovery1();
}).then(function() {
  return asyncThing4();
}, function(err) {



  return asyncRecovery2();
}).catch(function(err) {
  console.log("Don't worry about it");
}).then(function() {
  console.log("All done! ");
});


上面的流程非常类似于JavaScript中的try/catch语句，在“try”代码块中发生的错误会立即跳转到“catch”的代码块中。

JavaScript异常和Promise

Promise的reject回调大多数是在Promise.reject()时触发的，但是当构造器回调函数中发生错误时，也会隐性地被触发：


var jsonPromise = new Promise(function(resolve, reject) {
  // 当

 JSON.parse 接收到非法

 JSON 格式数据时，会抛出错误


  // 这会隐性地触发否定回调


  resolve(JSON.parse("This ain't JSON"));
});

jsonPromise.then(function(data) {
  // 这里永远不会被执行


  console.log("It worked! ", data);
}).catch(function(err) {
  // 这里是真正执行的代码


  console.log("It failed! ", err);
});


这就说明，你可以把所有跟Promise相关的逻辑都写到构造器的回调函数中，这样任何错误都会被自动捕获并触发Promise的否定回调。

“then”方法的回调函数中抛出错误时，同上面的情形类似：


get('/').then(JSON.parse).then(function() {
  // 这里不会被执行，因为

’/' 是一个

 HTML 页面，不是

 JSON 格式


  // 所以

 JSON.parse 在这里会抛出错误


  console.log("It worked! ", data);



}).catch(function(err) {
  // 这里是真正执行的代码


  console.log("It failed! ", err);
});


错误处理实战

回到上面处理小说章节的代码，我们可以使用catch来捕获错误信息并展示给用户：


getJSON('story.json').then(function(story) {
  return getJSON(story.chapterUrls[0]);
}).then(function(chapter1) {
  addHtmlToPage(chapter1.html);
}).catch(function() {
  addTextToPage("Failed to show chapter");
}).then(function() {
  document.querySelector('.spinner').style.display = 'none';
});


如果在获取第一章内容的时候失败了（如发生500错误，或者用户掉线等），程序会跳过后续所有针对请求成功的回调，其中包括getJSON方法中将响应数据转换为JSON格式的处理，还有把结果显示到页面上的操作。失败后真正发生的过程是，程序会跳转到catch方法的回调函数中。因此，前面任何一步操作过程中发生了错误都会将“Failed to show chapter”的错误信息显示到页面上。

同JavaScript中的try/catch一样，在捕获到错误后，代码会继续执行，因此代码中隐藏加载指示信息的操作总会执行，而这正是我们所期望的效果。上面的代码其实是下面这段同步代码的异步非阻塞版本：


try {
  var story = getJSONSync('story.json');
  var chapter1 = getJSONSync(story.chapterUrls[0]);
  addHtmlToPage(chapter1.html);
}
catch (e) {
  addTextToPage("Failed to show chapter");
}



document.querySelector('.spinner').style.display = 'none';


如果你只是想使用“catch”来记录错误日志，而并不针对错误做相应恢复处理，那么只需要再次把错误抛出就可以了。在getJSON方法里可以这么做：


function getJSON(url) {
  return get(url).then(JSON.parse).catch(function(err) {
    console.log("getJSON failed for", url, err);
    throw err;
  });
}


现在已经搞定了一个章节内容的获取，接下来我们会想办法得到所有章节的内容。

并行和串行——鱼和熊掌兼得

异步的思维方式并不容易接受。如果你一开始理解起来有困难，那么可以先试试写个同步的方法，就像这样：


try {
  var story = getJSONSync('story.json');
  addHtmlToPage(story.heading);

  story.chapterUrls.forEach(function(chapterUrl) {
    var chapter = getJSONSync(chapterUrl);
    addHtmlToPage(chapter.html);
  });

  addTextToPage("All done");
}
catch (err) {
  addTextToPage("Argh, broken: " + err.message);
}

document.querySelector('.spinner').style.display = 'none';


它可以正常工作！但是它是同步的，这导致加载内容时会阻塞浏览器。要想让它在异步的方式下工作，需要使用“then”方法来将要做的事情一个个串联起来执行。


getJSON('story.json').then(function(story) {
  addHtmlToPage(story.heading);

  // TODO: 获取每一章节的内容并显示


}).then(function() {
  // 全部完成！


  addTextToPage("All done");
}).catch(function(err) {
  // 如果有错误发生就执行到这里


  addTextToPage("Argh, broken: " + err.message);
}).then(function() {
  // 总是要隐藏掉

 spinner
  document.querySelector('.spinner').style.display = 'none';
});


但是我们该如何遍历章节内容的URL并依次获取内容呢？注意，下面的方法是行不通的：


story.chapterUrls.forEach(function(chapterUrl) {
  // 获取章节内容


  getJSON(chapterUrl).then(function(chapter) {
    // 将章节内容添加到页面上


    addHtmlToPage(chapter.html);
  });
});


“forEach”并不会对异步操作做特殊处理，此时我们页面上章节内容显示的顺序是它们加载完成的顺序，所以必须要解决显示顺序的问题。

创建序列

我们需要把章节URL数组转换成Promise序列。


// 开始先创建一个完成状态的

 Promsie
var sequence = Promise.resolve();

// 循环遍历章节

 URL 数组


story.chapterUrls.forEach(function(chapterUrl) {
  // 在

 sequence 后添加如下的操作





  sequence = sequence.then(function() {
    return getJSON(chapterUrl);
  }).then(function(chapter) {
    addHtmlToPage(chapter.html);
  });
});


这是我们第一次使用Promise.resolve方法，它会根据你传入的参数值来返回一个Promise。如果你传入的是Promise实例，它会直接将其返回（注意：有些实现可能不会按照这种方式执行，会有区别）。如果你传入的是类Promise对象（具有“then”方法），它会返回一个具有同样resolve/reject回调的Promise。如果你传入其他任何值，如Promise.resolve('Hello')，它会返回一个以参数值为resolve结果的Promise。如果你像上面那样不传入任何值，那么它会以“undefined”作为resolve结果。

这里还有一个与之对应的Promise.reject(val)方法，它会返回一个根据你传入的参数值（或undefined）为reject结果的Promise。

我们可以使用array.reduce方法来精简上面的代码：


// 循环遍历章节

 URL 数组


story.chapterUrls.reduce(function(sequence, chapterUrl) {
  // 在

 sequence 后添加如下的操作


  return sequence.then(function() {
    return getJSON(chapterUrl);
  }).then(function(chapter) {
    addHtmlToPage(chapter.html);
  });
}, Promise.resolve());


这段代码跟前面的例子实现的功能一样，但是它不需要单独去声明一个“sequence”变量。reduce的回调函数会在数组中的每个元素上执行。第一次执行中参数“sequence”的值为Promise.resolve()，之后的调用过程中“sequence”的值为上次回调函数的返回值。array.reduce在归并数组值方面非常有用，这个例子里就是用它来归并结果为一个Promise。

我们来将所有的代码汇总如下：


getJSON('story.json').then(function(story) {
  addHtmlToPage(story.heading);

  return story.chapterUrls.reduce(function(sequence, chapterUrl) {



    // 当前一个章节的

 Promise 完成后


    return sequence.then(function() {
      // 接着获取下一章节


      return getJSON(chapterUrl);
    }).then(function(chapter) {
      // 添加显示到页面上


      addHtmlToPage(chapter.html);
    });
  }, Promise.resolve());
}).then(function() {
  // 全部完成了！


  addTextToPage("All done");
}).catch(function(err) {
  // 如果发生错误，捕获错误并输出错误信息


  addTextToPage("Argh, broken: " + err.message);
}).then(function() {
  // 总是要将

 spinner 隐藏


  document.querySelector('.spinner').style.display = 'none';
});


到此为止，我们已经将前面的同步代码改造成了异步版本。但是，我们还想做得更好。现在页面加载的效果如下：
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其实浏览器可以同时加载多个文件，所以上文中这种依次加载章节内容的做法会降低效率。我们的期望是，章节内容可以同时加载，当所有内容加载完毕后再执行后续处理。幸运的是，有一个API可以帮助我们轻松实现：


Promise.all(arrayOfPromises).then(function(arrayOfResults) {
  //...
});


Promise.all接受一个Promise数组作为参数，创建一个当所有的Promise都resolve后才resolve的Promise对象，resolve结果是一个数组，包含了前面参数数组中所有Promise的resolve结果，并且顺序和传入时的顺序是完全一致的。


getJSON('story.json').then(function(story) {
  addHtmlToPage(story.heading);

  // 接受一个

 Promise 数组，等待它们全部完成


  return Promise.all(
    // 遍历章节

 url 数组并生成

 Promise 数组


    story.chapterUrls.map(getJSON)
  );
}).then(function(chapters) {
  // 现在我们得到了顺序的章节

 JSON，遍历它们


  chapters.forEach(function(chapter) {
    // 添加到页面中


    addHtmlToPage(chapter.html);
  });
  addTextToPage("All done");
}).catch(function(err) {
  // 捕获操作过程中发生的任何错误


  addTextToPage("Argh, broken: " + err.message);
}).then(function() {
  document.querySelector('.spinner').style.display = 'none';
});


根据网络状况的不同，这种方式会比顺序加载的方式快几秒，而且代码量也更少。章节内容加载完成的顺序不确定，但是显示到页面上的顺序是符合预期的。
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然而，代码仍然有提高空间。当第一章内容加载完时应该尽可能早的显示到页面上，这样用户可以在其他章节内容还未加载完毕时就可以开始阅读。第三章内容到来时我们不能马上添加到页面，只能等到第二章内容也加载完毕后才能将两章内容一起添加到页面，这样才能保证用户良好的阅读体验。

为了达到这样的效果，我们需要同时请求全部章节内容，然后创建一个序列，依次将内容显示到页面上：


getJSON('story.json').then(function(story) {
  addHtmlToPage(story.heading);

  // 把章节

 url 数组转换成对应获取

 JSON 数据的

 Promise 数组


  // 这样能保证并行加载章节内容


  return story.chapterUrls.map(getJSON)
    .reduce(function(sequence, chapterPromise) {
      // 使用

 reduce 把这些

 Promise 串接起来


      // 然后将每一章节的内容添加到页面


      return sequence.then(function() {
        // 等到当前

 sequence 中所有章节和本章节数据到达


        return chapterPromise;



      }).then(function(chapter) {
        addHtmlToPage(chapter.html);
      });
    }, Promise.resolve());
}).then(function() {
  addTextToPage("All done");
}).catch(function(err) {
  // 捕获操作过程中的任何错误


  addTextToPage("Argh, broken: " + err.message);
}).then(function() {
  document.querySelector('.spinner').style.display = 'none';
});


到此为止，全部完成，鱼与熊掌兼得！加载所有内容的时间没有变，但是用户可以更早看到前面章节的内容了。

[image: ]


在示例中，各个章节内容的加载差不多同时完成，但是在处理章节内容非常多的情况时，上面逐章加载的策略就会具有显著的优势。

如果使用Node.js风格的回调或事件机制来实现上面的功能，那么代码量估计要翻一倍，更重要的是可读性也会下降不少。而且，Promise厉害的地方还远不止于此，当同其他ES6新功能相结合时，它们将变得更加高效。

Promise和Generator

接下来的内容会涉及ES6的一些新特征，它对你在代码中使用Promsie会产生很大影响，但是不用担心，只需要把它们看做即将上映的大片预告即可。

ES6给我们带来了Generator，它允许函数在特定的位置像“return”一样退出，稍后又可以在这个特殊位置恢复先前状态继续执行：


function ＊addGenerator() {
  var i = 0;
  while (true) {
    i += yield i;
  }
}


注意函数名前的星号，这表明该函数是一个Generator。关键字yield标记了暂停/恢复状态的特殊位置。我们可以像这样来使用：


var adder = addGenerator();
adder.next().value; // 0
adder.next(5).value; // 5
adder.next(5).value; // 10
adder.next(5).value; // 15
adder.next(50).value; // 65


但是，这些跟Promise有什么关系？其实，你可以用这种暂停/继续的机制写出形如同步（理解起来也简单），但是效果是异步的代码。你不必纠结于下面这个辅助函数中每行代码的具体含义，它让我们可以使用yield来等待其中Promise的完成：


function spawn(generatorFunc) {
  function continuer(verb, arg) {
    var result;
    try {
      result = generator[verb](arg);
    } catch (err) {
      return Promise.reject(err);
    }
    if (result.done) {
      return result.value;



    } else {
      return Promise.resolve(result.value).then(onFulfilled,
          onRejected);
    }
  }
  var generator = generatorFunc();
  var onFulfilled = continuer.bind(continuer, "next");
  var onRejected = continuer.bind(continuer, "throw");
  return onFulfilled();
}


这段代码从Q中引用而来，只是被改成了JavaScript Promise的形式。我们把上面最终的示例代码同ES6的一些特性结合改造后，产生了下面的代码：


spawn(function ＊() {
  try {
    // 'yield' 执行一个异步的等待，


    // 返回这个

 Promise 的结果


    let story = yield getJSON('story.json');
    addHtmlToPage(story.heading);

    // 把章节

 url 数组转换成对应的

 Promise 数组


    // 保证所有内容并行加载


    let chapterPromises = story.chapterUrls.map(getJSON);

    for (let chapterPromise of chapterPromises) {
      // 等待每一章节加载完毕，将内容添加到页面上


      let chapter = yield chapterPromise;
      addHtmlToPage(chapter.html);
    }

    addTextToPage("All done");
  }
  catch (err) {
    // 使用

 try/catch 即可，否定的

 Promise 会在这里被抛出


    addTextToPage("Argh, broken: " + err.message);
  }



  document.querySelector('.spinner').style.display = 'none';
});


这同前文例子的功能完全一样，但是更加容易理解。这个例子目前可以在Chrome和Opera下运行，但是你需要先在about:flags中开启Enable experimental JavaScript的选项。

这里使用了一堆ES6的新语法：Promise、Generator、let、for-of。当我们在一个Promise上使用yield时，spawn函数会等待Promise的完成，然后返回最终的结果值。如果Promise被reject，则spawn中的yield会抛出一个异常，同时我们会用正常的JavaScript try/catch将其捕获后进行处理。天哪，这样写异步代码真是太简单了！

这种编程模式非常有用，它会在ES7中以异步函数的形式来体现，实现方式同上面的代码非常相似，只是不再需要spawn方法来辅助实现了。

Promise API参考

除非特别注明，以下方法均可在Chrome、Opera和Firefox（nightly版本）中运行。使用Polyfill则可以在所有浏览器中实现相同的接口。

静态方法


Promise.resolve(promise)


返回一个Promsie（当且仅当promise.constructor==Promise）。


Promise.resolve(thenable)


根据thenable对象创建一个新的Promise。thenable（类Promise）对象是一个具有“then”方法的对象。


Promise.resolve(obj)


创建一个以obj为resolve结果的Promise。


Promise.reject(obj)


创建一个以obj为reject对象的Promise。为了一致性和调试便利（如堆栈跟踪）, obj最好是Error对象的实例。


Promise.all(array)


创建一个Promise对象，当且仅当数组中的所有Promise都返回resolve的结果之后才resolve，若数组中有一个Promise返回reject的结果，则抛出reject结果。每个数组元素都会首先经过Promise.resolve，所以数组可以包含类Promise对象或者其他对象。resolve结果是一个数组，包含传入数组中每个Promise的resolve结果（且保持顺序）; reject结果是传入数组中第一个遇到的reject结果。


Promise.race(array)


创建一个Promise，当数组中只要有resolve时即将其结果作为resolve结束，或者只要有reject时即将其结果作为reject结束。

备注：我不确定这个接口是否有用，但是我更喜欢另一个与Promise.all效果相反的方法，即当且仅当数组元素全部给出reject的时候才给出reject结果。

构造器


new Promise(function(resolve, reject) {});

resolve(thenable)


你的Promise根据thenable对象的结果来返回resolve/reject的结果。


resolve(obj)


你的Promise将以obj作为resolve结果来完成。


reject(obj)


你的Promise将以obj作为reject结果来完成。为了一致性和调试方便（如堆栈跟踪）, obj最好是Error对象的实例。任何在构造器的回调函数中发生的错误都会被立即传递给reject()。

实例方法


promise.then(onFulfilled, onRejected)


当Promise以resolve结束时会调用onFulfilled方法。当Promise以reject结束时会调用onRe-jected。这两个参数都是可选的，当任意一个未定义时，对它的调用会跳转到then链的下一个onFulfilled/onRejected上。这两个回调函数均只接受一个参数，resolve结果或者reject原因。当Promise.resolve结束之后，then会返回一个新的Promise，这个Promise相当于从onFulfilled/onRejected中返回的值。如果回调中抛出错误，返回的Promise也会以此错误作为reject结果结束。


promise.catch(onRejected)


promise.then(undefined, onRejected)的语法糖。
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fetch简介

XMLHttpRequest快要过时了

fetch同XMLHttpRequest（XHR）非常类似，都是用来做网络请求的。但是同复杂的XML-HttpRquest API相比，fetch API使用了Promise，这让它使用起来更加简洁，从而避免陷入回调“地狱”。

从Chrome 40开始，必须在Service Worker中使用fetch API，但直到Chrome 42开始，才可以在Window下直接使用该API接口。如果想在其他浏览器下使用，可以使用GitHub上的Polyfill。

fetch基础使用

为了做比较，我们先来写个简单的例子，并且分别用XMLHttpRequest和fetch实现相关功能。我们想要实现的功能是这样的：请求一个URL地址，获取响应数据并将数据转换成JSON格式。

使用XMLHttpRequest实现

使用XMLHttpRequest来实现该功能需要设置两个监听函数，分别用来处理成功和失败的情况，同时还需要依次调用open()和send()方法才能实现请求。我们从MDN文档中找来了下面的示例代码：


function reqListener() {
  var data = JSON.parse(this.responseText);
  console.log(data);
}

function reqError(err) {
  console.log('Fetch Error :-S', err);
}

var oReq = new XMLHttpRequest();
oReq.onload = reqListener;
oReq.onerror = reqError;
oReq.open('get', './api/some.json', true);
oReq.send();


使用fetch实现

我们也可以使用fetch来实现相关功能，代码如下：


fetch('./api/some.json')
  .then(
    function(response) {
      if (response.status ! == 200) {
        console.log('Looks like there was a problem. Status Code: '
            +
          response.status);
        return;
      }

      // 处理响应中的文本信息


      response.json().then(function(data) {
        console.log(data);
      });
    }
  )
  .catch(function(err) {



    console.log('Fetch Error :-S', err);
  });


在将响应的文本信息转换成JSON格式前，需要先确保响应的状态码为200。

fetch()请求后返回的响应是一个Stream对象，这就意味着我们在调用json()方法后会返回一个Promise，因为读取Stream的过程是异步操作的。

响应中的元数据

在前面一个例子中，我们可以查看响应对象的状态码，也知道了如何将响应转换成JSON格式的数据。但其实我们可以访问的元数据还有以下这些：


fetch('users.json').then(function(response) {
    console.log(response.headers.get('Content-Type'));
    console.log(response.headers.get('Date'));

    console.log(response.status);
    console.log(response.statusText);
    console.log(response.type);
    console.log(response.url);
});


响应类型

当我们发送fetch请求时，返回的response.type可能是“basic”、“cors”或“opaque”中的一种。这些类型可以告知我们资源从何而来，这样就能知道该如何处理响应对象。

当我们请求的是同一域下的资源时，响应返回的类型为“basic”，此时没有任何限制，我们可以查看响应中的任何数据。

如果请求的是跨域资源，那么会返回一个CORS类型的头部，并且响应类型为“cors”。这种类型跟上面的“basic”非常相似，只是它对响应头部的字段访问有限制，你只可以访问这些属性：Cache-Control、Content-Language、Content-Type、Expires、Last-Modified和Pragma。

“opaque”类型的响应也是访问跨域资源的时候产生的，只是响应头不是CORS类型的响应头而已。如果是这种类型的响应，那么我们就不能读取返回的数据，也不能查看请求的状态码，这就意味着我们将无法确定请求是成功了还是失败了。目前在fetch()的实现中，无法请求跨域资源。

你可以为fetch请求定义mode属性，来保证只有符合条件的请求才会被处理。可以设置的mode属性值如下：

•“same-origin”只有请求同域下的资源才能成功，其他请求均被拒绝。

•“cors”允许请求同域或者跨域资源，但是跨域必须返回相应的跨域请求头部。

•“cors-with-forced-preflight”在发出实际请求前先做preflight检查。

•“no-cors”针对跨域资源做请求，但是不返回CORS的响应头，这是属于opaque类型的响应。如前文所述，目前还不能在window下使用。

在使用mode时，需要将fetch请求的第二个参数作为配置对象，并在其中配置具体的模式：


fetch('http://some-site.com/cors-enabled/some.json', {mode: 'cors
    '})
  .then(function(response) {
    return response.text();
  })
  .then(function(text) {
    console.log('Request successful', text);
  })
  .catch(function(error) {
    log('Request failed', error)
  });


Promsie方法链

Promsie的特性之一是可以链式调用方法，fetch也可以使用该特性，同时，使用链式调用，可以让你的请求处理逻辑更加通用。

如果使用的API返回JSON格式数据，那么针对每次响应，你都需要检查相应状态并做JSON格式转换。其实还能简化代码，你可以将状态检测和JSON转换的代码放到单独的函数中去，从而可以更专注于处理最终数据和错误情况。


function status(response) {
  if (response.status >= 200 && response.status < 300) {
    return Promise.resolve(response)
  } else {
    return Promise.reject(new Error(response.statusText))
  }



}
function json(response) {
  return response.json()
}

fetch('users.json')
  .then(status)
  .then(json)
  .then(function(data) {
    console.log('Request succeeded with JSON response', data);
  }).catch(function(error) {
    console.log('Request failed', error);
  });


在上面的代码中，我们定义了一个status方法来检查response.status的状态，根据结果不同返回Promise.resolve()或Promise.reject()，这是fetch()方法链中的第一个方法调用。如果返回resolve状态，我们会继续调用json()，从而返回response.json()的执行结果。经过这些处理，我们已经可以获得解析后的JSON对象。如果解析失败，Promise返回reject状态，执行catch里的代码进行错误处理。

这么编码更大的好处在于，你可以在所有的fetch请求中使用上面的逻辑代码，从而让代码变得更加容易阅读、维护和测试。

使用fetch请求发送凭证信息

如果你想要在fetch请求中带有一些凭证信息，如cookie等，那么你应该将请求中的credentials设置为“include”。


fetch(url, {
  credentials: 'include'
})


问答环节

我该如何取消一个fetch请求

目前还没有办法来取消一个fetch请求，但是GitHub上已经有人在讨论这个问题了（https:
 //github.com/whatwg/fetch/issues/20
 ）。

有相关的polyfill吗

GitHub上有一个fetch的polyfill（https://github.com/github/fetch
 ）。

为什么在service workers中支持“no-cors”，而在window中却不行

这是出于安全方面的考虑，你可以从https://code.google.com/p/chromium/issues/detail?
 id=457157&q=fetch%20no-cors&colspec=ID%20Pri%20M%20Week%20ReleaseBlock%20Cr%20Status%20Owner%20Summary%20OS%20Modified
 获得更多信息。
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在iOS中使用SQLite

SQLite3非常适合对大量数据进行存储和检索。同时，与使用对象相比，它在对数据进行复杂聚合时更加迅速。考虑以下两个场景：当应用需要对所有数据的某一特定字段做累加，或者当我们需要获取某一特定条件下搜索结果的总条目数。SQLite3不需要将所有对象加载到内存中，就可以得到上面两个场景的结果。使用对象的方法需要将所有对象加载到内存中，然后再计算结果，使用SQLite3只需要几个命令就可以获得结果，而且它的速度非常快。作为一款成熟的嵌入式数据库，SQLite3有很多提升效率的工具，例如创建提高查询速度的索引。

SQLite3使用结构化查询语言（SQL），这是同关系型数据库交互的标准语言。目前已经有很多介绍SQL语法的书籍，当然，介绍SQLite的书肯定也不会少。如果你还不了解SQL，但是又想在自己的应用中使用SQLite3，那么你就需要提前做点功课。在本章节里，我们会告诉你如何设置SQLite数据库，以及如何同iOS应用进行交互，当然也会展示一些基本语法。但是，在真正使用SQLite3之前，你还需要做些额外的学习和探索。有两本不错的入门书籍可以参考：An Introduc-tion to the SQLite3 C/C++Interface（http://translate.googleusercontent.com/translate_c? depth=1&hl=zh-CN&prev=search&rurl=translate.google.com.hk&sl=en&u=http://www.sqlite.org/cintro.html&usg=ALkJrhiVZGh1t6sE7U8FJXS3XpKTFxiTFQ
 ）和SQL As Understood by SQLite
 （http://www.sqlite.org/lang.html
 ）。

关系型数据库（包括SQLite3）和面向对象的编程语言使用完全不同的方式来存储和组织数据。这种差异其实非常大，以至于开发者想了很多方法，开发了很多库和工具，来进行二者之间的相互转换。这些解决方案被统称为对象关系映射（ORM）。目前在Cocoa Touch中已经有很多ORM工具可以使用。其实，我们会在下面的章节中重点关注Core Data，这是苹果提供的一个ORM解决方案。但在这之前，我们还是需要把重点放到SQLite3的基础知识上，例如数据库设置、创建数据库表，以及在应用中使用数据库。很显然，如果现实场景中的应用都像示例代码中这么简单，那么我们也并不一定需要使用SQLite3。但是，这个例子仍然非常适合作为入门教程，因为它足够简单。

创建并打开数据库

在使用SQLite3之前，必须要先打开数据库。使用sqlite3_open()方法可以打开一个已存在的数据库。如果在当前位置没有任何数据库，那么就会自动创建一个。使用下面的代码可以打开一个数据库：


sqlite3 ＊database;
int result = sqlite3_open("/path/to/database/file", &database);


如果result与常量SQLITE_OK的值相等，那么说明数据库已经被成功打开了。注意，数据库文件的路径一定要使用C语言的字符串，而不能传递一个NSString。因为SQLite3是用C语言写的，它根本无法处理Objective-C中的NSString类型。不过幸运的是，有个方法可以将NSString类型的实例转换成C语言的字符串：


const char ＊stringPath = [pathString UTF8String];


在SQLite3数据库上操作完毕后，记得关闭数据库：


sqlite3_close(database);


数据库中的所有数据都存储在数据表中。你可以通过写一个SQL的CREATE语句来创建一个新表，但是需要使用sqlite3_exec方法来执行。代码如下：


char ＊errorMsg;
const char ＊createSQL = "CREATE TABLE IF NOT EXISTS PEOPLE(ID
    INTEGER PRIMARY KEY AUTOINCREMENT, FIELD_DATA TEXT)";
int result = sqlite3_exec(database, createSQL, NULL, NULL, &
    errorMsg);


如上文那样，我们依然需要检查result的值来判断命令是否成功执行。如果没有执行成功，会抛出一个包含错误描述信息的errorMsg。在SQLite3中，方法sqlite3_exec可以用来执行任何不返回结果集的命令，如update、insert和delete命令。如果要从数据库中返回检索结果，操作步骤要稍微复杂些。首先，我们需要准备好检索命令字符串，如下面的执行SQL SELECT命令：


NSString ＊query = @"SELECT ID, FIELD_DATA FROM FIELDS ORDER BY ROW
        ";



sqlite3_stmt ＊statement;
int result = sqlite3_prepare_v2(database, [query UTF8String],
    -1, &statement, nil);


如果result与SQLITE_OK值相等，说明查询已经准备就绪，现在可以遍历结果集了。下面的代码展示了如何遍历结果集，并从每条记录中分别获取一个int类型和一个NSString类型的数据：


while (sqlite3_step(statement) == SQLITE_ROW) {
    int rowNum = sqlite3_column_int(statement, 0);
    char ＊rowData = (char ＊)sqlite3_column_text(statement, 1);
    NSString ＊fieldValue = [[NSString alloc] initWithUTF8String:
        rowData];
    // 数据的后续操作


}
sqlite3_finalize(statement);


绑定变量

尽管可以通过构造SQL字符串来插入值，但是更好的方式是使用绑定变量来达到相同目的。这种方式可以减少一些烦琐的操作，确保字符串不包含非法字符，同时也避免了引号的错误使用。使用绑定变量可以让我们无需关注这些问题，因为程序已经帮我们做了。那么如何使用呢？首先我们需要写一条完整的SQL语句，然后在需要使用变量的地方用问号（? ）来替代。在SQL语句执行前，每一个有问号的地方都会进行变量绑定。下一步，把变量的值替换到SQL语句中，一切就绪后执行。在下面的例子中，我们在一条SQL语句中对两个地方进行了变量绑定，第一个参数绑定了一个int值，第二个参数绑定了一个string值，然后执行后释放资源：


char ＊sql = "insert into foo values (? , ? ); ";
sqlite3_stmt ＊stmt;
if (sqlite3_prepare_v2(database, sql, -1, &stmt, nil) == SQLITE_OK)
    {
    sqlite3_bind_int(stmt, 1, 235);
    sqlite3_bind_text(stmt, 2, "Bar", -1, NULL);
}
if (sqlite3_step(stmt) ! = SQLITE_DONE)
    NSLog(@"This should be real error checking! ");



sqlite3_finalize(stmt);


这里可以用很多种绑定方式，具体取决于你需要使用的数据类型。大多数的绑定函数只有三个参数：

1．对任何数据绑定的函数来说，第一个参数都是一样的，它表示一个指针。例如，上面例子中sqlite3_prepare_v2()调用时使用的sqlite3_stmt。

2．第二个参数是变量绑定秩序的索引值。需要注意的是，这里索引值的规定是，SQL语句中第一个问号出现的位置（起始位置）索引值为1，后面出现问号的位置比它左边位置的索引值每次大1。

3．第三个参数为需要替换问号的变量值。

但是在另外一些变量绑定的函数中，如绑定文本或二进制数的函数，还有两个额外的参数：

1．第一个额外的参数表示上文中第三个参数值的长度。在使用C语言字符串的情况下，可以传递-1来代替字符串的长度值，这时函数会使用完整的字符串进行操作。在其他情况下，要输入该函数需要处理的数据长度。

2．最后一个参数是可选项，表示语句运行完后需要执行的回调函数。例如，当你最后还想做内存清理的额外工作时，就需要用到它。通常情况下，这种需求会使用malloc()方法来释放内存。

绑定语句后面的语法可能看起来有点奇怪，这是因为我们做的只是插入操作而已。当我们使用变量绑定时，相同的代码也可以用来做查询和更新操作。如果SQL语句执行的是查询操作，而非更新操作，那么我们必须要多次调用sqlite3_step()，直到它返回与SQLITE_DONE相同的值才结束。上面的代码中我们执行的是更新操作，所以只调用一次就可以了。

开发SQLite模块

通过前面对SQLite知识的学习，现在我们可以来实现React Native iOS模块了。一个原生模块就是一个实现了RCTBridgeModule协议的Objective-C类。


// SQLiteManager.h
#import "RCTBridgeModule.h"
@interface SQLiteManager : NSObject <RCTBridgeModule>
@end


除了要实现RCTBridgeModule协议外，你的类中还应该包含RCT_EXPORT_MODULE()方法。这个方法还有一个可选的参数，通过这个参数可以设置一个模块名称，这样让模块可以在JavaScript代码中直接访问。如果你没有设定名称，模块名称会默认使用Objective-C的类名称。


// CalendarManager.m
@implementation CalendarManager
    RCT_EXPORT_MODULE();
@end


我们需要在模块中定义三个方法：

• 初始化模块

• 获取数据

• 过滤数据


// SQliteManager.h
#import ''RCTBridgeModule.h''
#import <sqlite3.h>
@interface SQLiteManager : NSObject<RCTBridgeModule>
{
    sqlite3 ＊database;
}
-(NSString ＊)dataFilePath;
@end

// SQLiteManager.m
#import <sqlite3.h>
#import "SQLiteManager.h"
@implementation SQLiteManager
RCT_EXPORT_MODULE();
-(NSString ＊)dataFilePath {
    NSArray ＊paths = NSSearchPathForDirectoriesInDomains(
      NSDocumentDirectory, NSUserDomainMask, YES);
    NSString ＊documentsDirectory = [paths objectAtIndex:0];
    return [documentsDirectory stringByAppendingPathComponent:@"ety
        .db"];
}


第一部分


RCT_EXPORT_METHOD(fetchDefinition:(NSNumber ＊)id callback:(
    RCTResponseSenderBlock)callback){



    NSLog(@"%@", @"fetch definition");
    if (sqlite3_open([[self dataFilePath] UTF8String], &database)
        != SQLITE_OK){
        sqlite3_close(database);
        NSAssert(0, @"Failed to open database");
    }

    NSString ＊query = [NSString stringWithFormat:@"SELECT
        definition FROM ety where Id=%@; ", id];
    sqlite3_stmt ＊statement;
    if (sqlite3_prepare_v2(database, [query UTF8String], -1, &
        statement, nil) == SQLITE_OK){
      //sqlite3_bind_int(statement, 1, [id intValue]);
        NSMutableArray ＊arr = [NSMutableArray array];
        while(sqlite3_step(statement) == SQLITE_ROW){
            char ＊definition = (char ＊)sqlite3_column_text(
                statement, 0);
            NSLog(@"%@", [NSString stringWithUTF8String:definition
                ]);
            NSString ＊definitionValue = [[NSString alloc]
                initWithUTF8String:definition];
            [arr addObject:definitionValue];
        }
      callback(@[arr]);
      sqlite3_finalize(statement);
    }
  sqlite3_close(database);
}


第二部分


RCT_EXPORT_METHOD(filter:(NSString ＊)text callback:(
    RCTResponseSenderBlock)callback){
    NSLog(@"%@", @"fetch definition");
    if (sqlite3_open([[self dataFilePath] UTF8String], &database)
        != SQLITE_OK){
        sqlite3_close(database);



        NSAssert(0, @"Failed to open database");
    }

    NSString ＊query = [NSString stringWithFormat:@"SELECT Id,
       origin FROM ety where origin like '%%%@%%' LIMIT 30; ", text
       ];
    sqlite3_stmt ＊statement;
    if (sqlite3_prepare_v2(database, [query UTF8String], -1, &
       statement, nil) == SQLITE_OK){
        NSMutableArray ＊arr = [NSMutableArray array];

        while(sqlite3_step(statement) == SQLITE_ROW){
            int row = sqlite3_column_int(statement, 0);
            char ＊rowData = (char ＊)sqlite3_column_text(statement,
                1);
            NSString ＊fieldValue = [[NSString alloc]
                initWithUTF8String:rowData];
            NSDictionary ＊dic = @{
                                  @"key": [NSNumber numberWithInt:row
                                    ] ,
                                  @"value" : fieldValue
                                  };
            [arr addObject:dic];
        }

        callback(@[arr]);
        sqlite3_finalize(statement);
    }

  sqlite3_close(database);
}


第三部分


RCT_EXPORT_METHOD(initDatabase:(RCTResponseSenderBlock)callback){
    NSString ＊dbPath = [self dataFilePath];
    if (! [[NSFileManager defaultManager] fileExistsAtPath:dbPath])



  {
   NSString ＊sourcePath = [[[NSBundle mainBundle] resourcePath
      ] stringByAppendingPathComponent:@"ety.db"];
   NSError ＊error;
   if ([[NSFileManager defaultManager] fileExistsAtPath:
      sourcePath]){
      [[NSFileManager defaultManager] copyItemAtPath:
          sourcePath toPath:dbPath error:&error];
      if (error ! = nil){
            callback(@[[error localizedDescription], [NSNull
              null]]);
      }
   }
  }
  if (sqlite3_open([[self dataFilePath] UTF8String], &database)
  != SQLITE_OK){
   sqlite3_close(database);
   NSAssert(0, @"Failed to open database");
  }

  NSString ＊query = @"SELECT id, origin FROM ety ORDER BY Id
  LIMIT 30; ";
  sqlite3_stmt ＊statement;
  if (sqlite3_prepare_v2(database, [query UTF8String], -1, &
  statement, nil) == SQLITE_OK){
   NSMutableArray ＊arr = [NSMutableArray array];

   while(sqlite3_step(statement) == SQLITE_ROW){
      int row = sqlite3_column_int(statement, 0);
      char ＊rowData = (char ＊)sqlite3_column_text(statement,
          1);
      NSString ＊fieldValue = [[NSString alloc]
          initWithUTF8String:rowData];
      NSDictionary ＊dic = @{
                            @"key": [NSNumber numberWithInt:row
                                    ] ,
                                @"value" : fieldValue
                                };

            [arr addObject:dic];

        }

        callback(@[arr]);
        sqlite3_finalize(statement);

    }
    sqlite3_close(database);
}
@end
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集成Google Admob

如果你打算用你的应用赚钱，Google Admob是一个好的选择。当用户点击广告后，你将获得相应的收入。在这一章中，我将教你如何创建Google Admob模块并集成到React Native应用中。

创建项目

请阅读第一章来学习怎么初始化React Native项目。项目命名为BannerExample。

将SDK添加到你的Xcode项目

创建Podfile文件。

在与BannerExample.xcodeproj文件相同的目录下，新建一个名为Podfile的文件，内容如下：


source 'https://github.com/CocoaPods/Specs.git'
platform :ios, '7.0'
pod 'Google-Mobile-Ads-SDK', '～> 7.0'


[image: ]


你的项目会引入一个Pods项目到Pods/Google-Mobile-Ads-SDK目录中。

你需要在Build Phases中链接Google Admob SDK。

使用下面的命令安装依赖：


pod install


要在你的应用中显示广告，需要将RCTRootView嵌入到你的自定义ViewController中并命名为MyViewController：


MyViewController.h



#import <UIKit/UIKit.h>
@import GoogleMobileAds;
#import "RCTRootView.h"
@interface MyViewController : UIViewController<
    GADBannerViewDelegate, RCTBridgeModule, GADInterstitialDelegate>
@property (strong, nonatomic) GADBannerView ＊bannerView;
@property(nonatomic, strong) GADInterstitial ＊interstitial;
@property (weak, nonatomic) NSDictionary ＊launchOptions;
@end


为了初始化RCTRootView组件，我们可以创建MyViewController.h文件，需要使用一些属性来显示banner、interstitial ads和一个可选的launchOptions。


MyViewController.m



#import "MyViewController.h"
RCT_EXPORT_MODULE();
@implementation MyViewController
- (void)viewDidLoad
{
    [super viewDidLoad];
    self.interstitial = [self createAndLoadInterstitial];
    CGRect viewRect = [[UIScreen mainScreen] bounds];
    self.bannerView = [[GADBannerView alloc] initWithAdSize:
        kGADAdSizeBanner];
    self.bannerView.delegate = self;
    self.bannerView.rootViewController = self;
    self.bannerView.adUnitID =@"ca-app-pub
        -1026571410838165/1538784763";
    GADRequest ＊request = [GADRequest request];
    request.testDevices = @[@"cbdadd858f8df9137ecc259559d3f613"];
    // 这是

 Eric 的

 iPod Touch 上的信息



    [self.bannerView loadRequest:request];
    NSURL ＊jsCodeLocation;
    jsCodeLocation = [[NSBundle mainBundle]
            URLForResource:@"main"
              withExtension:@"jsbundle"];
    RCTRootView ＊rootView = [[RCTRootView alloc]
            initWithBundleURL:jsCodeLocation
                    moduleName:@"AdmobTest"
                launchOptions:self.launchOptions];
    rootView.frame = CGRectMake(0, 50, viewRect.size.width,
                                        viewRect.size.height - 50);
    [self.view addSubview:rootView];
}


在viewDidLoad方法中，我们初始化bannerView实例和interstitial实例。

注意事项：

• 我们使用RCT_EXPORT_MODULE方法来将模块导出为React Native模块，从而可以在视图中使用。视图可以调用导出的方法。

• bannerView的rootViewControllerntroller是MyViewController的实例。

• 我们使用request.testDevices数组创建一个测试Request的实例。

• 如果rootView中frame的属性y不等于banner的大小，banner ads将覆盖我们的rootView。

• 最后，我们需要把RCTRootView添加到MyViewController的实例view中。

每当将bannerView添加到view中时，adViewDidReceiveAd方法就会准备好显示。


- (void)adViewDidReceiveAd:(GADBannerView ＊)adView {
    NSLog(@"adViewDidReceiveAd");
    [self.view addSubview:adView];
}

- (void)didReceiveMemoryWarning{
    [super didReceiveMemoryWarning];
}


接下来的方法是displayInterstitial，这是从我们的模块中导出的方法，以创建一个新的Interstial请求。记得把它放在单独的线程中，这样就不会挂起我们的应用程序。


- (void)displayInterstitial {
    RCT_EXPORT_METHOD();
    NSLog(@"display Interstial");

    dispatch_async(dispatch_get_main_queue(), ^{
        self.interstitial = [self createAndLoadInterstitial];
    });
}

- (GADInterstitial ＊)createAndLoadInterstitial {
    GADInterstitial ＊interstitial = [[GADInterstitial alloc] init];
    interstitial.adUnitID = @"ca-app-pub



        -1026571410838165/6761580765";
    interstitial.delegate = self;
    GADRequest ＊request = [GADRequest request];
    request.testDevices = @[@"cbdadd858f8df9137ecc259559d3f613"];
    // 这是

 Eric 的

 iPod Touch 上的信息



    [interstitial loadRequest:request];
    return interstitial;
}

- (void)interstitialDidReceiveAd:(GADInterstitial ＊)ad
{
    NSLog(@"interstitial received");
    UIViewController ＊viewController = [[[[UIApplication
        sharedApplication] delegate] window]      rootViewController
        ];
    if ([self.interstitial isReady]) {
         [self.interstitial presentFromRootViewController:
            viewController];
    }
}

- (void)interstitialDidDismissScreen:(GADInterstitial ＊)
    interstitial {

}

@end


要调用并显示InterstitialAd，只需要在React Native View中调用NativeModules.MyViewController. displayInterstitial方法。
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React Native组件国际化

我要做什么

现在需要一套通用化的方法来将我的第一个React Native应用国际化。

一开始，我准备使用原生的iOS国际化API（NSLocalizedString模块）来达到目的，但是最后我采用了一种看起来更符合React理念的方法（同时也希望获得更好的性能）。

在这个实现过程中，我们把字符串放到React View文件中，同Styles的实现非常类似（当然，这种方法肯定会导致在翻译字符串中有一些重复值，但是这是可以解决的，我们可以创建一个通用模块来放置所有的字符串资源，然后在不同的视图文件中引入这个文件即可）。

工作机制

这个JavaScript库使用一个原生的库（ReactLocalization）来获取当前接口的语言，然后从相应语言的字符串集合中获取本地化后的字符串。如果相应语言的本地化字符串集合不存在或者找不到匹配值，则使用默认语言的相应字符串。

可以强制修改当前接口中的语言类型。

安装步骤

我们将创建一个通用模块来实现语言转换功能。创建步骤如下：


react-native init LocalizationSample



react-native new-library LocalizationHelper


请阅读第7章的相关内容，需要学会配置文件，将原生的库链接到项目中。

LocalizationHelper.h和LocalizationHelper.m文件的内容如下：


LocalizationHelper.h



#import "RCTBridgeModule.h"
#import <Foundation/Foundation.h>
#import "RCTBridgeModule.h"
#import "RCTLog.h"

@interface LocalizationHelper : NSObject <RCTBridgeModule>

@end

LocalizationHelper.m



#import "LocalizationHelper.h"
@interface LocalizationHelper()
-(NSString ＊)getCurrentLanguage;
@end

@implementation LocalizationHelper

RCT_EXPORT_MODULE()

-(NSString ＊)getCurrentLanguage{
    return [[NSLocale preferredLanguages] objectAtIndex:0];
}

RCT_EXPORT_METHOD(getLanguage:(RCTResponseSenderBlock)callback){
    NSString ＊ language = [self getCurrentLanguage];
    NSLog(@"Language: %@", language);
    callback(@[[NSNull null], language]);
}

- (NSDictionary ＊)constantsToExport



{
    return @{ @"language": [self getCurrentLanguage]};
}
@end


代码很容易理解。

现在需要在根目录下创建一个LocalizedStrings.js的文件，内容如下：


'use strict';

var localization = require('NativeModules').LocalizationHelper;
var interfaceLanguage = localization.language;

class LocalizedStrings{
    _getBestMatchingLanguage(language, props){
        // props[language] 存在则返回


        if (props[language]) return language;
        // 返回默认语言


        return Object.keys(props)[0];
    }

    constructor(props) {
        // 缓存传入的字符串


        this.props = props;
        // 设置语言默认值


        this.setLanguage(interfaceLanguage);
    }

    // 可以在

 class 外部使用，来强制指定一种语言


    // 与默认的语言独立互不影响


    setLanguage(language){
        // 检查是否有符合当前语言的转换字符集


        // 如果没有使用默认语言


        var bestLanguage = this._getBestMatchingLanguage(language,
            this.props);
        this.language = bestLanguage;



    // 将获取的语言对象关联到

 this 中的

 language 属性上


    if (this.props[bestLanguage]){
    //console.log("There are strings for the language:"+
        language);
        var localizedStrings = this.props[this.language];
        for (var key in localizedStrings){
            //console.log("Checking property:"+key);
            if (localizedStrings.hasOwnProperty(key)) {
                //console.log("Associating property:"+key);
                this[key] = localizedStrings[key];
            }
        }
    }
}

// 获取当前使用的语言


getLanguage(){
    return this.language;
}

// 获取接口中的语言（有可能与当前使用的语言不同）


getInterfaceLanguage(){
    return interfaceLanguage;
}

// 下面这个方法也可以获取接口中的语言


// 但是现在基本没用了，因为

 ReactLocalization 类中已经暴露了这个字段，


// 可以直接获取了


// 在这里放置这段注释的代码只是为了举例说明而已


/＊
_getLanguage(){
    var deferred = Q.defer();
    localization.getLanguage((error, deviceLanguage)=>{
        var language = deviceLanguage;
        console.log("Language in js:"+language);



            deferred.resolve(language);
        });
        return deferred.promise;
    }
    ＊/
}
module.exports = LocalizedStrings;


在项目中使用

修改index.ios.js文件内容，引入LocalizedStrings.js：


/＊＊
  ＊ Sample React Native App
  ＊ https://github.com/facebook/react-native
  ＊/
'use strict';

var React = require('react-native');
var {
  AppRegistry,
  StyleSheet,
  Text,
  View,
} = React;
var LocalizedString = require('./LocalizedString');
var strings = new LocalizedString({
    en:{
        hello_world: "Hello World"
    },
    fr:{
        hello_world: "Bonjour le monde"
    }
})

var LocalizationSample = React.createClass(



    componentDidMount: function(){
        strings.setLanguage('fr');
        this.setState({});
    },
    render: function() {
        return (
            <View style={styles.container}>
                <Text style={styles.welcome}>
                    {strings.hello_world}
                </Text>
                <Text style={styles.instructions}>
                    To get started, edit index.ios.js
                </Text>
                <Text style={styles.instructions}>
                    Press Cmd+R to reload, {'\n'}
                    Cmd+D or shake for dev menu
                </Text>
            </View>
        );
    }
});

var styles = StyleSheet.create({
    container: {
        flex: 1,
        justifyContent: 'center',
        alignItems: 'center',
        backgroundColor: '#F5FCFF',
    },
    welcome: {
        fontSize: 20,
        textAlign: 'center',
        margin: 10,
    },
    instructions: {



        textAlign: 'center',
        color: '#333333',
        marginBottom: 5,
    },
});

AppRegistry.registerComponent('LocalizationSample', () =>
    LocalizationSample);


一切准备就绪！现在你可以测试使用本地化功能了。
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测试React Native组件

我们将使用jest来测试React Native组件。

安装配置测试环境

我们创建一个项目，命名为TestSample：


react-native init TestSample


安装依赖库：react、jest和babel-core。


npm install --save-dev react jest-cli babel-core


为了在React Native中使用jest，修改package.json文件内容如下：


package.json


{
  "name": "TestSample",
  "version": "0.0.1",
  "private": true,
  "scripts": {
    "start": "node_modules/react-native/packager/packager.sh",
    "test": "jest"
  },
  "dependencies": {



    "react-native": "^0.4.4"
  },
  "devDependencies": {
    "babel-core": "^5.4.7",
    "jest-cli": "^0.4.5",
    "react": "^0.13.3"
  },
  "jshintConfig": {
    "esnext": true,
    "node": true
  },
  "jest": {
    "scriptPreprocessor": "jest-support/preprocessor.js",
    "unmockedModulePathPatterns": [
      "react",
      "babel-core"
    ],
    "testFileExtensions": [
      "js"
    ]
  }
}


为了测试我们的组件，需要将组件代码拆分为独立文件。在这个例子中，TestSample项目的组件将被移动到src/index.js文件中。使用这种方式，我们很容易在测试代码中引入需要测试的组件。

我们的App结构如下：


TestSample
    iOS
    jest-support/
        preprocessor.js
    src/
        __tests__
            index-test.js
        __mocks__



            react-native.js
        index.js
    TestSample.xcodeproj
    TestSampleTests
    .flowconfig
    .gitignore
    .npmignore
    index.ios.js
    package.json


preprocessor.js文件将ES6代码转换为JavaScript代码，并使用jest运行。


jest-support/preprocessor.js



var babel = require('babel-core');

module.exports = {
  process: function (src, filename) {
    if (filename.match(/node_modules/)) {
      return src;
    }

    var result = babel.transform(src, {filename: filename});
    return result.code;
  }
};


让我们模拟出React Native组件。当测试程序运行时，React Native会被模拟，否则将触发iOS原生组件。将模拟的React Native放进src下的mocks目录。通过这种方式，当我们从test中引入React Native时，模拟的React Native会被调用。


src/mocks/react-native.js



var React = require('react');

var ReactNative = React;
ReactNative.StyleSheet = {
  create: function(styles) {
    return styles;



  }
};

module.exports = ReactNative;


正如我上面所说，我们需要将组件代码拆分为独立的模块以便测试。

复制TestSample组件内容到src/index.js文件：


src/index.js



'use strict';

var React = require('react-native');
var {
  StyleSheet,
  Text,
  View,
} = React;

var TestSample = React.createClass({
  render: function() {
    return (
      <View style={styles.container}>
        <Text style={styles.welcome}>
          Welcome to React Native!
        </Text>
        <Text style={styles.instructions}>
          To get started, edit index.ios.js
        </Text>
        <Text style={styles.instructions}>
          Press Cmd+R to reload, {'\n'}
          Cmd+D or shake for dev menu
        </Text>
      </View>
    );
  }
});



var styles = StyleSheet.create({
  container: {
    flex: 1,
    justifyContent: 'center',
    alignItems: 'center',
    backgroundColor: '#F5FCFF',
  },
  welcome: {
    fontSize: 20,
    textAlign: 'center',
    margin: 10,
  },
  instructions: {
    textAlign: 'center',
    color: '#333333',
    marginBottom: 5,
  },
});

module.exports = TestSample;


现在index.ios.js变得简单了许多，只有一段代码从src目录引入TestSample：


src/index.js



/＊＊
  ＊ Sample React Native App
  ＊ https://github.com/facebook/react-native
  ＊/
'use strict';

var React = require('react-native');
var {
  AppRegistry,
  StyleSheet,
  Text,



  View,
} = React;

var TestSample = require('./src/index');

AppRegistry.registerComponent('TestSample', () => TestSample);


编写测试程序

现在，让我们使用jest来编写我们的第一个测试程序：测试引入的模块是否为React Native组件。


src/tests/index-test.js



jest.dontMock('../index');

var React = require('react/addons');
var TestUtils = React.addons.TestUtils;

var TestSample = require('../index');

describe('TestSample', function(){
    it('should be a React element', function(){
        var is_element = TestUtils.isElement(
            <TestSample />
        );
        expect(is_element).toBe(true);
    })
})


使用命令行运行：


npm test


你将看到像这样的结果：


Using Jest CLI v0.4.5
  PASS  src/__tests__/index-test.js (6.907s)
1 test passed (1 total)



Run time: 8.707s


恭喜你，现在你可以为你的React Native组件创建单元测试了。

请通过学习jest api来编写更多的React和ReactNative测试程序。





附录A　React.js快速介绍

根据官方的定义，React是“一个用来构建用户界面的Javascript库”。当我第一次了解React时，它立刻就给我留下了一个深刻的印象，它是一个很棒的JavaScript框架，能够提供一个很高效的前端解决方案。在使用React完成几个小项目以后，我得出一个结论，它是一个相当不错的框架。在接下来的内容中，我将让你尽快了解React。

React的特殊语法：JSX

React中使用了一种特殊的JavaScript语法格式，称之为jsx。它的基本思想是提供一些直观的语法糖来描述React的内部DOM结构。它被使用在React组件中，用来构造基于React的应用。React的官方指导对于jsx有详细和全面的使用说明。

你可以在应用中通过一些不同的方式来使用jsx，但是最后jsx的源码都会被转换成常规的JavaScript代码。第一种方式，也是最普遍、最简单的方式，引入React的JSXTransformer.js文件。通过这个文件将jsx格式的JavaScript转换为普通版本格式的JavaScript代码。

第二种方式，我更喜欢，就是使用预编译的方式，在使用时提前处理jsx源码。这种方法通过React的jsx命令行工具非常简单快捷。如下：


$ npm install -g react-tools
$ cd project/
$ jsx --watch src/ build/


执行完这些命令以后，jsx使用起来就像在html中引入一个build/whatever.js文件一样简单。

开始和运行

在搞清楚你想要使用哪个jsx方法后，其实对于React的运作情况就不用那么关心了。只要下载react.js（或者使用一个CDN地址）并且在文档的head中引入就可以了。


<html>
    <head>
        <script src="react.js"></script>
                  ...
    </head>
    <body>
                  ...
        <script src="mine.js"></script>
    </body>
</html>


React不依赖任何其他库（比如说jQuery），所以你不用担心依赖的问题。不过，要确认在你页面内容的最后引入你自己的源文件。

构建React的基石：组件

在React中，组件是构建应用程序的核心。在应用程序中，组件是自包含、模块化、动态的html节点。一个组件经常也是另外一个组件的子组件。这种组合的方式在一个应用环境中就会更有意义：


/＊＊ @jsx React.DOM ＊/
var Thing = React.createClass({
    render: function() {
        return (
            <p>{this.props.name}</p>
        );
    }
})；



var ThingList = React.createClass({
    render: function() {
        return (



            <h1>My Things:</h1>,
            <Thing name="Hello World! " />
        );
    }
});

React.renderComponent(
  <ThingList />,
  document.querySelector('body')
);


在这个例子中，renderComponent方法启动了应用程序并且渲染一个组件到指定的DOM节点中。如果你是第一次看到React，你一定会对这个例子中的一些东西感到奇怪。

在JavaScript代码中出现了HTML片段

不，这么说并不确切。我们看到的内容是jsx的应用，但是那些看起来类似HTML的语法并不表示真实的DOM节点。相反，它们是React内部表示DOM节点的一种语法糖，这种写法也同样包含在所有你之前声明的组件中，包装在花括号中的代码表示脱离这个语法。看看ThingList类预编译以后的版本吧：


var ThingList = React.createClass({
    displayName: 'ThingList',
    render: function() {
        return (
            React.DOM.h1(null, "My Things:"),
            Thing({name: "Hello World"})
        );
    }
})


如果这个版本对于你来说更有意义的话，那就符合我的预期。当我第一次开始使用React时，我特别讨厌这种类似HTML的语法。但是，当组件变得越来越复杂的时候，你可能就会开始欣赏jsx语法了，例如：


var ComplexThing = React.createClass({
    render: function() {
        return (



            <div className="complexThing">
                <Thing name="thing one" />
                <Thing name="thing two" />
            </div>,
            <a href="back.html">Go Back</a>
        );
    }
});


编译后，没有jsx语法的版本：


var ComplexThing =React.createClass({
    displayName: 'ComplexThing',
    render: function() {
        return (
            React.DOM.div(
                {className:"complexThing"},
                Thing({name:"thing one"}),
                Thing({name:"thing two"})
            ),
            React.DOM.a(
                {href:"back.html"}, "GoBack"
            )
        );
    }
});


组件和状态

在我原来的示例中，你可能已经注意到一些奇怪的内容——this.props.name。props是从哪里来的？它是做什么的？

每个React组件都有props，用来存放组件实例中的不变信息。this.props作为一个参数传递到函数中。因为它们是不变的，所以不能修改一个已经渲染完成的组件的props。接下来，该state登场了。

除了不变的属性，React组件有一个私有的属性this.state。当一个state被更新后，组件就会自动重新渲染自己。


/＊＊ @jsx React.DOM ＊/
var StatefulThing = React.createClass({
    updateName: function(event) {
        event.preventDefault();
        this.state.name = "Taylor";
    },
    setInitialState: function() {
        return (
            {name: "World"}
        );
    },
    render: function() {
        return (
            <a href="#" onClick={this.updateName}>
                My name is {this.state.name}
            </a>
        );
    }
});


React将事件处理程序附加到组件中，这个处理函数使用驼峰法来命名，并让你传递一个函数来进行事件响应。

React是一个纯粹的前端开发框架，相对于Backbone.js这样的框架，React只是用来更新和渲染数据。这使得React很容易作为前端的解决方案，除了数据，React能承担所有其他的工作。

希望这个介绍能够让你知道React是如何工作的。如果你想要了解更多关于React的内容，我推荐你去阅读官方教程，那里有更多关于React特性的说明。





附录B　Objective-C Primer

如果你想成为一个真正的iOS开发者，那必须学习Objective-C，它是C语言的一个扩展。如果已经有了使用面向对象语言编程的经验，那么学习Objective-C会很容易。

类的基本语法

大多数面向对象语言都会实现类，类封装了数据并提供对数据进行操作的方法。在Objective-C中，类可以包含实例变量、方法或属性。让我们看一个Book类的例子。

在Objective-C中，一个类通常包含两个文件。

•.h文件：包含类的接口声明。

•.m文件：包含所有方法的实现。

在Objective-C中，成员变量默认会设置为私有作用域，所以需要设置成员变量的存取方法，即通过getter和setter方法来访问成员变量。在上面的示例中，Book类有getAuthor和setAuthor这两个方法在类的外部获取和设置书的作者。

方法

方法的格式是以一个加号或者减号开头，然后是方法名，其次是参数。

在Objective-C中有类方法和实例方法两种类型。


Book ＊book = [Book createBookWithTitle:@"A Brave New World"];


类方法就像Java或C#中的静态方法，它不依赖于类的实例，也不能访问实例变量。类方法主要用于创建一个新的对象、工具类或共享单例类的实例。上面的方法返回Book类的实例对象。

实例方法顾名思义就是一个特定类的实例的方法。


[book title]; // 没有任何参数的方法调用




实例方法中可以使用self和super。self指向的是实例本身，而super指的是父类。

属性

当有太多的成员变量，然后又需要给每个变量设置getter/setter方法时，这会非常枯燥，而且会让代码变得更加臃肿，这就是为什么Objective-C会出现property这个特性。使用property声明属性会自动生成类成员变量的getter/setter方法。下面是一个使用property声明属性的Book类：


@interface Book : NSObject {
    id data;
    int pages;
    NSString ＊title;
    NSString ＊author;
}

@property (readonly) NSString ＊title; // 创建一个只有

 getter 权限的方法


@property (retain) NSString ＊author; // 创建一个

 getter/setter 权限


    的方法



- (void) initWithTitle: (NSString ＊)aTitle;

+ (id) createBookWithTitle:(NSString ＊)aTitle;
+ (id) createBookWithTitle:(NSString ＊)aTitle andAuthor:anAuthor;


property语法比较基础，以@property声明开始，紧随其后的是关键字，通过关键字来决定是只生成getter方法，还是同时生成getter和setter方法。

在实现中，通过synthesize语法来声明属性的存取方法。


@synthesize title, author;


你可以在实现中创建自定义的getter和setter方法。

实现

下面是Book类的实现：


#import "Book.h" // 引入接口声明



@implementation Book

@synthesize title, author; // 自动生成

 getter/setter 方法



- (id) init
{
    self = [super init];
    if (self) {
        // 在这里写初始化代码


    }

    return self;
}

- (id) initWithTitle: (NSString ＊)aTitle{

    self = [super init];
    if (self) {
        title = [aTitle copy];
    }

    return self;
}

+ (id) createBookWithTitle:(NSString ＊)aTitle {
    Book ＊book = [[[self alloc] initWithTitle:aTitle] autorelease];
    return book;
}



+ (id) createBookWithTitle:(NSString ＊)aTitle andAuthor:(NSString
    ＊)anAuthor {
    Book ＊book = [[[self alloc] initWithTitle:aTitle] autorelease];
    [book setAuthor:anAuthor];
    // 或者可以使用点号语法


    // book.author = anAuthor;
    return book;
}

- (void) dealloc
{
    [title release];
    [author release];
    [super dealloc];
}

@end


实现部分中所有的方法必须在@implementation和@end标记之间。

@synthesize会生成需要的getter/setter方法。

init方法先调用父类的init方法[super init]，以便可以初始化，然后返回一个实例。if语句检查self是否是一个有效的实例。

你一定想知道id是什么？id允许创建一个松散的弱类型变量，变量的类型在运行时才能决定。尽管id没有星号，但它代表一个指向对象的指针，因此不能把它当作一个基本类型来使用，如int、float、double或char。

例如，这是一个正确的代码：


NSObject ＊obj = [Book createBookWithTitle:@"A Brave New World"];


而像这样子就不对了：


int i = [Book createBookWithTitle:@"A Brave New World"];


在Objective-C中，释放一个对象时使用release或autorelease方法。内存管理有一整套规则，简而言之，你创建或分配的对象都要在调用完成后使用release来释放。使用autorelease创建的方法会通知系统，Book对象应该在不久的将来被销毁。

规范

Book类中的两个创建方法称为“便利构造器”，因为它们结合了分配内存和初始化类实例这两个步骤。在Objective-C规范中建议，这些方法应该以类名称作为方法名的开始。所以下面这些方法名就是遵循这种方式来命名的：


+ (id) bookWithTitle:(NSString ＊)aTitle;
+ (id) bookWithTitle:(NSString ＊)aTitle author:anAuthor;






附录C　webpack入门

为什么要使用webpack

• 它与browserify类似。但是它能把你的应用打包为多个文件。如果你的单页应用中包含了多个页面，用户只需要下载对应页面的代码。当从一个页面跳转到另一个页面时，页面间共用的那些代码，不需要重复下载。

• 它经常被拿来替代grunt和gulp。这是因为它能够做编译打包CSS、预处理CSS、编译JS和处理图片等许多任务。

它支持AMD和CommonJS规范，以及其他很多模块系统（Angular、ES6）。如果你现在还不知道使用哪种规范，那么就去使用CommonJS。

webpack也适合Browserify用户

两种使用方式非常类似：


browserify main.js > bundle.js

webpack main.js bundle.js


但是，webpack的功能更加强大，我们一般会使用webpack.config.js文件来组织各个功能模块：


// webpack.config.js
module.exports = {



  entry: './main.js',
  output: {
    filename: 'bundle.js'
  }
};


这里全部都是JS代码，所以可以根据功能随意修改代码。

启动webpack

切换到webpack.config.js文件所在目录并运行以下命令。

• webpack：针对开发环境的编译。

• webpack -p：针对生产环境的编译（压缩代码）。

• webpack --watch：开发环境下的增量编译（执行速度非常快）。

• webpack -d：用来生成SourceMaps。

loader的使用

webpack中有一个loader的工具，它与browserify中的transforms及RequireJS插件的功能类似。下面的代码展示了如何使用它来加载CofferScript和Facebook JSX-ES6（你需要提前执行npm install jsx-loader coffee-loader）：


// webpack.config.js
module.exports = {
  entry: './main.js',
  output: {
    filename: 'bundle.js'
  },
  module: {
    loaders: [
      { test: /\.coffee$/, loader: 'coffee-loader' },
      { test: /\.js$/, loader: 'jsx-loader? harmony' }
      // loaders 可以接受

 querystring 格式的参数


    ]
  }



};


如果要开启文件后缀名的自动补全功能，你需要设置resolve.extensions参数值来指明哪些文件是webpack需要搜索处理的：


// webpack.config.js
module.exports = {
  entry: './main.js',
  output: {
    filename: 'bundle.js'
  },
  module: {
    loaders: [
      { test: /\.coffee$/, loader: 'coffee-loader' },
      { test: /\.js$/, loader: 'jsx-loader? harmony' }
      // loaders 可以接受

 querystring 格式的参数


    ]
  },
  resolve: {
    // 现在可以使用

 require('file') 来替代

 require('file.coffee') 了


    extensions: ['', '.js', '.json', '.coffee']
  }
};


样式表和图片

首先需要更新代码，使用require()来加载静态资源，同node中使用require()的方式类似：


require('./bootstrap.css');
require('./myapp.less');

var img = document.createElement('img');
img.src = require('./glyph.png');


当引入CSS（如less文件等）时，webpack会把CSS内容作为字符串内联到JS中，同时require()会在页面中插入标签来引入CSS文件内容。引入图片的时候，webpack内联的是图片的URL地址，require()返回的也是该地址。

但是你需要提前配置webpack（这里又会用到loader）。


// webpack.config.js
module.exports = {
  entry: './main.js',
  output: {
    path: './build', // 图片和

 JS 目录


    publicPath: 'http://mycdn.com/', // 用来生成

 URL 地址，如图片地址


    filename: 'bundle.js'
  },
  module: {
    loaders: [
      { test: /\.less$/, loader: 'style-loader! css-loader! less-
          loader' },
      // 使用

！ 来连接多个

 loader
      { test: /\.css$/, loader: 'style-loader! css-loader' },
      {test: /\.(png|jpg)$/, loader: 'url-loader? limit=8192'}
      // 小于

 8KB 的图片使用内联的

 base64 来编码，其余的使用

 URL
    ]
  }
};


功能开关

有些代码我们只想在开发环境中使用（如log的使用），或者只想在内部服务器上使用（如内部员工正测试的功能）。所以，我们需要在代码中使用全局变量来达到目的：


if (__DEV__) {
  console.warn('Extra logging');
}
// ...
if (__PRERELEASE__) {
  showSecretFeature();
}


然后在webpack中配置相应的变量：


// webpack.config.js



// definePlugin 接收字符串并插入代码中，所以你可以根据需要写

 JS 中的字符串


var definePlugin = new webpack.DefinePlugin({
  __DEV__: JSON.stringify(JSON.parse(process.env.BUILD_DEV || 'true
      ')),
  __PRERELEASE__: JSON.stringify(JSON.parse(process.env.
      BUILD_PRERELEASE || 'false'))
});

module.exports = {
  entry: './main.js',
  output: {
    filename: 'bundle.js'
  },
  plugins: [definePlugin]
};


然后你可以使用BUILD_DEV=1 BUILD_PRERELEASE=1 webpack来编译。注意，因为webpack-p会执行开发环境代码的清理，任何包含在这种模块中的代码都会被清除，所以你不用担心泄露敏感信息。

多个入口点（entrypoint）

假如你有一个Profile页面和一个Feed页面，当用户访问Profile时，并不希望它们下载Feed页面的代码。所以，我们需要构建多个文件：每个页面一个“main module”（称为入口点）：


// webpack.config.js
module.exports = {
  entry: {
    Profile: './profile.js',
    Feed: './feed.js'
  },
  output: {
    path: 'build',
    filename: '[name].js' // 模板基于上面

 entry 的

 key
  }
};


现在，对于Profile页面，插入的只是脚本。Feed页面也是同样的处理。

优化共用代码

Feed页面和Profile页面共用了很多通用代码（如React、通用的样式表和组件等）。webpack可以分析出页面间的共用代码，并生成共用文件来共享代码，这样页面间就可以使用缓存了：


// webpack.config.js

var webpack = require('webpack');

var commonsPlugin =
  new webpack.optimize.CommonsChunkPlugin('common.js');

module.exports = {
  entry: {
    Profile: './profile.js',
    Feed: './feed.js'
  },
  output: {
    path: 'build',
    filename: '[name].js' // 模板基于上面

 entry 的

 key
  },
  plugins: [commonsPlugin]
};


在上一步骤的script标签前加入，这样你就可以共享缓存了。

异步加载

CommonJS是同步的，但是webpack提供了异步加载指定依赖的方法。这对客户端路由来说非常有用，你需要对每个页面使用路由，但是又想在真正使用某个功能的时候才去下载相关代码。

你需要声明想要异步加载的“分界点”。例如：


if (window.location.pathname === '/feed') {
  showLoadingState();



  require.ensure([], function() { // 语法奇怪，但是有用


    hideLoadingState();
    require('./feed').show(); // 函数调用后，模块保证在同步请求下可用


  });
} else if (window.location.pathname === '/profile') {
  showLoadingState();
  require.ensure([], function() {
    hideLoadingState();
    require('./profile').show();
  });
}


webpack会完成其他工作，生成额外的chunk文件并帮你加载。

webpack在script标签中加载这些文件的时候，会假定它们处于根目录下。你可以通过output.publicPath来设置其他路径。


// webpack.config.js
output: {
    path: "/home/proj/public/assets", // webpack 编译的资源位置路径


    publicPath: "/assets/" // 引用文件时使用的路径


}
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