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前言

象棋，古代叫“象戏”，大约起源于战国时代，是根据春秋战国两军对垒时的战阵创造的战斗游戏。唐朝时象棋已很普及。到了宋代，象棋基本定型，并在全国流行。象棋从它诞生的那一刻起直至今天一直备受人们的喜爱，参与人数之多、流传地域之广、渗透社会层面之全，以及精神内涵之博大深厚，皆令其他样式的文化活动难以望其项背，尊之为国粹瑰宝，实乃当之无愧。你经常能见到这样的场景：在街头巷尾，不论相互是否相识都可以在棋盘上面一较高下，胜者似闲庭信步一般暗自得意，败者紧张汗出后悔不迭。

象棋是中华民族的传统文化，不仅在国内深受群众喜爱，并且流传海外风靡世界。1978年，亚洲象棋联合会成立。随后，在美国、法国、德国、加拿大等国，也纷纷成立了象棋协会或象棋社，一些国际象棋大师也下起了中国象棋。1988年，为进一步推动象棋的国际化，在北京成立了“中国象棋联合会筹委会”，并于1990年在新加坡举办了第一届世界杯象棋锦标赛。

虽然象棋在我国有着广泛的群众基础，甚至有人将下棋作为终生唯一的爱好，但是大多数人的棋艺水平却是多年如一日，并没有明显的提高。象棋作为一门科学、一种艺术，自然离不开正确的学习方法。只有掌握了正确的学习方法，才能迅速提高象棋水平，收到事半功倍的效果。本书就是为尚未摸透象棋之门路的业余象棋爱好者和初学者而编写的，力图引导读者逐步进入象棋高手的行列。本书文字通俗易懂，图例选配丰富精当，演示步骤精炼，实用性强，能够引导读者由浅入深地学习象棋，逐步提高技艺，享受对弈的乐趣。
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第一章

象棋基础知识


 第一节　棋具

下象棋必须具备棋子和棋盘，这是人所共知的，除此之外，还必须遵守棋规，这样，此项活动才能顺利进行下去。因此说，象棋是由棋子、棋盘和棋规组成的。


 棋子和棋盘


棋子


从性质上看，象棋属于一种双方对垒的竞技活动，双方兵力相当，各有16个棋子，一黑一红，比赛时双方各执一组。具体兵力是：

红方有：帅、仕、相、车、马、炮、兵，其中有帅1个，仕、相、车、马、炮各2个，兵5个。

黑方有：将、士、象、车、马、砲、卒，其中有将1个，士、象、车、马、炮各2个，卒5个。

双方帅与将、仕与士、相与象、兵与卒的作用是一样的，仅仅是为了区别红棋和黑棋才做这样的划分。


棋盘


棋盘就是这些棋子的活动场地，也是它们厮杀的战场，它由10条平行横线和9条平行竖线交织而成，共有90个交叉点，棋子就摆在交叉点上。中间部分，也就是棋盘的第五、第六两横线之间未画竖线的空白地带，称为“河界”。两端的中间，也就是两端第4条到第6条竖线之间的正方形部位，以斜交叉线构成“米”字方格的地方，被称为“九宫”（它恰好有九个交叉点）。

这样，“河界”就把棋盘分成完全相同的两个部分。为了比赛记录和学习棋谱方便起见，现行规则规定：按9条竖线从右至左用中文数字一至九来表示红方的每条竖线，用阿拉伯数字1～9来表示黑方的每条竖线。如图1所示。
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图1


 基本走法

在比赛进行之前，红黑双方应该把棋子摆放在规定的位置。如图2-1。
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图2-1

具体的基本走法如下：


帅、将


帅、（将）是双方最高的统帅，是对方攻击的最终目标，也是己方要保护的对象。它只能在“九宫”之内的9个点上活动，可上可下，可左可右，每次走动只能按竖线或横线走动一格。如图2-2。还有一条比赛规则要遵守，就是帅和将不准在同一直线上直接对面，即“将帅对面”。图2-2中的A点，是“将帅对面”的位置，不能走。
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图2-2


仕、士


仕（士）是帅和将最贴身的护卫，它只能在“九宫”之内沿着斜线前进或后退一格，不能平移。如图2-3。仕（士）在“九宫”之内只有5个点可以到达。
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图2-3


相、象


相（象）也是帅（将）的护卫者。它们走的路线是循对角线斜走两格，因为它走后的位置与原来的位置为一个“田”字的对角线，所以俗称“相走田”。如图2-4。相（象）的活动范围只限于己方阵地的7个点上。如果在对角线的交叉点上，也就是在“田”字的中间交叉点处有一个棋子，且无论是自己的还是对方的棋子，象就不能向那个方向走，这就叫“塞象眼”。例如图2-4中黑象不能向A点飞，因为有红马“塞象眼”；也不能向B点飞，是因为有己方的车“塞象眼”。相（象）的活动范围只限于“河界”以内自己的一方，不能“过河”。

[image: ]


图2-4


车


车的威力最大，它能横走，也能直走，并可进可退。只要无子阻拦，行走的步数不限。因此，一车可控制17个点，故有“一车十子寒”之称。如图2-5。
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图2-5


炮、砲


炮（砲）在不吃子的情况下，其活动路线亦如车不受限制，或直或横，或左或右，或前或后，或远或近，可谓随心所欲。如图2-6。
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图2-6


马


马走动的方法与车和炮的都不同，它先是横走或直走一格，接着再斜着走一条对角线，俗称“马走日”。因为，从原来所在的一点，到新的一点，恰好构成“日”字。当马处在棋盘中间范围的某一个位置时，它能到达四面八方的8个点，可以说是“八面威风”。如图2-7。
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图2-7

如果在一横或一直的地方有一个棋子，同样也不管这个棋子是己方的，还是对方的，马都不能走过去，俗称“蹩马腿”。如图2-7所示。如果马的四周甲、乙、丙、丁处没有棋子，马可以分别跳到①～⑧位。如果甲点有子，则不能到达①、⑧位；乙点有子则不能到达②、③位；丙点有子不能到达④、⑤位；丁点有子不能到达⑥、⑦位。


兵、卒


兵（卒）在没有过“河界”时，只能向前走，且每次只能走一格。过了“河界”后，除了可以继续向前走外，还可以横着走，但也只限于走一格，要注意的是，兵（卒）不能向后走。如图2-8。
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图2-8

任何棋子在走动时，如果己方棋子可以到达的位置有对方的棋子，则可以把对方的棋子吃掉（吃掉后可以拿出棋盘），而占据这位置。只有炮的“吃子”方式与其他的走法不同：它与对方棋子之间必须隔一个子，不管这个子是属于自己的，还是属于对方的，具备此条件才能“吃掉”人家。一定要注意，只隔一个棋子，这个棋子俗称“炮架子”。图2-9中的中兵，正处在红炮与黑卒之间，这个中兵就是“炮架子”。红炮有了这个“炮架子”，才能把黑卒“吃掉”。图2-10是吃过子后的盘面。
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图2-9
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图2-10



 第二节　记录方法

在下棋的过程中是需要记录的，象棋的记录方法一般分为两种，分别为完整记录与简写记录。


 一、完整记录

每一着棋都要用四个字来表示。

第一个字代表要走动的那个棋子的名称，如“车”或“卒”等；

第二个字代表棋子所在直线的号码，如“五”或“2”；

第三个字代表棋子要运动的方向，向前走用“进”表示，向后走（往回走）用“退”表示，横着走用“平”表示；

第四个字代表棋子进、退的步数，或是平走到达直线的号码。

遇到马、相（象）、仕（士）三个兵种时，因为它们都是斜走，有前进，有后退，没有平移，因此第四个字都是所到达的直线的号码。

记录规定：红方和黑方分别用中文数字一至九和阿拉伯数字1至9来表示自己的棋子在哪一条竖线上。同时还需要注意：红方和黑方都以本方棋盘的底线为标准从右向左依次排列。如一方的两个相同的棋子在同一条直线上，要注明所走动的棋子是前面的还是后面的。


 二、简写记录

无论是红方还是黑方，都用阿拉伯数字记录着法，如炮34等。在最后一个字的下面画一短线表示“进”，在上面画一短线表示“退”，上下都不画则表示“平”。如车34、炮45、马86。


 三、棋子位置

关于棋子的位置表示，棋谱是记录走棋的过程，而要描述棋子在棋盘上的位置可以表示为（四·五）或（4·5）。汉字代表红方棋子、阿拉伯数字代表黑方棋子。第一个数字代表在哪条竖线上，第二个数字代表在从近己方向前数的第几条横线上，两线交叉点即为该棋子位置。



 第三节　胜负及简要规则

为了使对弈顺利地进行，不让双方因为某种特殊的原因发生没有必要的争端，所以有很多规则要双方共同遵守。只有遵守这些规则才能使双方更加公平地竞争，所以象棋对弈的规则，爱好象棋的朋友们都要熟记。下面介绍的是业余竞赛以及休闲娱乐时使用的简化规则，读者还可在此基础上自行再度简化。


 一、“胜”“负”“和”的判定与细则

帅（将）被对方“将死”或“困毙”、因失子失势未至局终便“自动认输”、违反棋规超过规定的范围和次数者都判作负，对方判胜（误动帅或将送给对方吃，只算违例一次，不判作负）。


1．作负的细则


（1）“长将”作负

一方进攻的棋子（兵或卒除外）步步叫吃敌帅（将）而又循环往复，却又没有任何可能将死对方，这就叫作“长将”，在象棋的规则里这是不允许的，不变作负。如图3中，黑车正将军红帅，红帅进一，黑车又退1照将，红帅退一，黑车又进1照将。黑方如此反复叫吃红帅，即犯“长将”之禁，不变判负。
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图3

（2）“长捉”作负

一方的强子步步追吃敌子却又无法捉死即为“长捉”，不变判负。如图4，红车正捉黑砲，黑砲逃到A位置（没有他子保护），红车又走到对应的B位置去捉，黑砲再次逃，但红车还在捉，而又不能捉死，这样就叫“长捉”。但是将（帅）和卒（兵）可以长捉，只作闲着处理（如图5、图6）。
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图4
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图5

[image: ]


图6

（3）“长杀”作负

一方要杀而循环走棋却不得杀，不变判负。如图7中，红方先走车三平二、砲7平8，车二平三、砲8平7，车三平二。此时红车属步步要杀，黑方属长拦闲着。红不变判负。
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图7

（4）“长打”作负

“将”“捉”“要杀”“抽吃”等都算“打”着。交替连续运用这几种打的手段（两种以上）逼迫对方，即算违例，不变判负。一般又分有如下几种常见的情况：

①“一将一捉”作负

如图8，车七平五、将5平4，车五平九、砲1平2，车九平六、将4平5，车六平八，红车反复循环“捉”和“将军”，不变作负。
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图8

②“一将一要抽吃”作负

如图9，车七进四、将4进1，车七退四（意图平六将军后平一抽吃）、将4退1，车七进四将4进1，车七退四。红不变作负。
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图9

③“一将一要”作负

如图10，车一平六、将4平5，车六平一、将5平4，车一平六。如是反复，叫一将一要杀，红不变作负。
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图10

（5）“二打一还打”，二打方不变作负。

一方二打，一方还以一打，另一闲着，反复循环，二打方要变着，不变作负。

如图11中，车七退二、马2退1，车七进二、马1退2，车七进二、马2进1，红车七退二。红不变作负。
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图11


2．作和的细则


（1）“长拦”作和

连续运子阻挡对方某子进入进攻点而又非捉子者，叫作“长拦”，双方不变作和。

如图12，车7平3，炮三平七、车3平8，炮七平二、车8平4，炮二平六。双方不变作和。

[image: ]


图12

（2）“长兑”作和

一方连续邀兑，另一方避兑，双方相持不让，作和。

如图13，红车一进四、后车退4，车一退三、后车进3，车一退二、前车退4。黑方步步邀兑，不算违例，双方不变判和。
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图13

（3）“长跟”作和

步步跟着对方有“根”的棋子，双方相持不让作和。

如图14，卒6平7，车四平三、卒7平8，车三平二、卒8平7，车二平三。双方作和。
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图14

（4）“长献”作和

一方连续送子给对方吃，对方不吃避开，双方相持不让作和。

如图15，车三平二、砲7平8，车二平一、砲8平9，车一平三、砲9平7。黑连续献砲，双方不让，作和。
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图15

（5）“一打着一闲着”交替行棋，不算违例，双方不让作和。又分若干种情况，下面分别举例说明。

①“一将一闲”作和

一步“将军”后，走一步闲着，不算违例，双方坚持不让步，判和。

如图16，车四平三、将5平6，车三平四、将6平5，车四平三，双方不变属一将一闲，作和。
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图16

②“一捉一闲”作和

一步捉，一步闲着，不算违例，双方不变作和。

如图17，车二平七、马3退2，车七平三、马2进1，车三平九、马1退2。双方不变作和。
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图17

③“一杀一闲”作和

一步“杀”，一步“闲着”，不算违例，双方不变作和。

如图18，车9进4，车五平三、车9退4，车三平五、车9进6，车五平二、车9退6，车二平五。双方坚持不变作和。
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图18

（6）解“将”还“将”作和

一方在解除“将军”的同时，还“将”对方，如双方不肯变换走法或无法变换走法时，作和。

如图19，车四平五、砲6平5，车五平四、砲5平6，车四平五。双方都属解将还将且又无法改变，作和。
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图19

（7）“兵卒长捉”作和

（8）“将帅长捉”作和

（9）“多打对多打”，不变作和

双方走子都是连续二打以上，称为多打对多打，双方不变作和。

如图20，车六平五、砲4平2，车五平六、砲2平4。双方不变作和。
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图20

和棋则较为复杂，大体可依下列标准给予判定：

（1）从局势或子力看，双方均无取胜的可能，作和；有的棋经临时限着后，着数到了又未能杀棋，亦作和。

（2）一方走子后，提议作和，另一方表示同意，作和；如另一方拒绝或继续走子，提议方不得再提，须待另一方也有一次提和被拒绝（此时如同意亦和）后，任意一方可再次提和。另外，提和后，在对方未作出明确表示之前，不可以撤回自己的提议，宣布同意的一方也不可以临时反悔。

（3）双方走棋出现循环反复达到三次以上的时候，虽然属于“允许着法”，但一方提出作和，经过裁判的审定可以判作为和棋；或者不经过任何一方的提议，可以直接由裁判判和。

（4）一局棋无论从哪一着算起，在六十回合中双方均无吃子，允许任何一方提和，经裁判审查属实可判和。

（5）双方着法循环重复，符合棋例中“不变作和”的规定者，判和。


3．多局的“胜”“负”“和”


由赛程规定或双方议定的多局赛，以积分的多少决定胜负和。如胜1分、负0分、和各0．5分等。


 二、摸子走子、落子无悔

（1）轮到己方走子时，只要手触摸过哪个棋子，就应该走哪个棋子，除非触摸到的那个棋子按规定不可以走，才可以另走其他的子，但是要记违例一次。摸子超过两个以上的情况，应该走先摸过的那一个，如果实在无法区分先后，要在事先告知对方的情况下才可以进行。

（2）摸及对方棋子时，必须吃掉那个棋子才可以，只有当己方任何棋子都无法吃掉该子时，才可以另行走子。

（3）在棋子已经离手，落在了棋盘某个点上后，且又是符合行棋规定的，则该棋子不可以再移到别的位置上。



 第四节　简单规则

象棋属于一项公众性竞技活动，在两人对垒竞技中，除了规定双方摸子走子、不许悔棋这一最基本的规则外，常会出现双方循环反复的着法，其禁止与允许着法的原则规定如下；


 禁止着法

凡是单方面走出的长将、长杀、长捉（其中要吃未过河的兵、卒，不算捉子之例）等“长打”的着法，属于禁止着法。必须改变走法，否则，判之为负。


长将


除出现“解将还将”外（见图30），在任何情况下，均不许可单方面“长将”。

着法：（图21）红先，
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图21

1．炮五平四　士6退5

2．炮四平五　士5进6

3．炮五平四　士6退5

此例双方不变判“和”。

着法：（图22）红先，
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图22

1．车四平五　将5平6

2．车五平四　将6平5

3．车四平五　将5平6

4．车五平四　将6平5

5．车四平五　将5平6

此例属红方长“将”，红方不变判负。


二打一还打


“长将”、“长杀”、“长捉”都属“长打”的棋，甲棋手所走的那二步棋都属此列，可称为“二打”，而乙棋手所走出的相应的两步棋中有一步是属于“打”的棋，可以把这一步“打”的棋称为“一还打”。甲棋手走出“二打”，乙棋手走出“一还打”，就叫作“二打一还打”。见图23。
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图23

着法：红先，

1．马七进八　车1退1

2．马八退七　车1进1

3．马七进八　车1退1

4．马八退七　车1进1

5．马七进八

图上显示，甲棋手所走的二步马，既可以吃士，又可以吃车，这样，这二步马自然都算“二打”。而执黑棋的乙棋手所走的相应的2步棋即二步车，其中有一步车（图32中的车1进1）可吃马，这一步可称为“一还打”，另一步车即车1退1是一闲着，属于允许着法。甲、乙棋手的这种走法就属于“二打一还打”。规则规定，“二打一还打”，应由“二打”方变着，也就是要求甲棋手变着，不变则判负。


 允许着法

只一方出“长拦”“长兑”“长跟”“长献”“一打一闲”等着法，均属“允许着法”。

如下例：红炮长拦黑车。

着法：（图24）红先，
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图24

1．炮八平七　车3平2

2．炮七平八　车2平3

3．炮八平七　车3平2

4．炮七平八　车2平3

5．炮八平七

如图25，很显然，红方的两步炮属“长拦”，黑方的两步车，属“一打”，“一闲”，“长拦”和“一打一闲”均属“允许着法”，不变作和。
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图25

允许帅（将）步步叫吃对方的棋子。

着法：（图25）红先，

1．帅五平六　砲4平5

2．帅六平五　砲5平4

3．帅五平六　砲4平5

4．帅六平五　砲5平4

5．帅五平六

红帅长捉黑砲，规则允许，不变作和。允许兵（卒）步步叫吃对方的棋子。

如图26，但不允许“长将”，或配合其他棋子进行“长要杀”。
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图26

着法：红先，

1．兵一平二　车8平9

2．兵二平一　车9平8

3．兵一平二　车8平9

4．兵二平一　车9平8

红兵长吃黑车，规则允许，不变作和。


第二章

各个兵种的运用


 第一节　小兵过河当车使

兵的特点是一路向前，不许后退。未过河时兵的作用相对较小，但有疏通我方马路兼限制敌方马路的作用，过河后其力量大增，在逼近或进入对方九宫时，威力猛增。尤其是残局后由于大子都被兑掉的情况下，它能很好地配合马炮，形成强劲的攻杀组合，这就是高手在开局时连一个卒也不轻易丢掉的原因。下面我们来介绍一下兵的用法，大家记住这些方法，在对弈中就有更多的机会取胜。


 第1局　高兵巧胜双士

这是在特殊形势下的一个巧胜局例。可谓“士受牵制兵势强”。

如图27，着法红先：
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图27

1．兵五进一　将4平5

2．兵五平四　将5进1

如果改走将5平6，则兵四平五，破士亦胜。

3．帅六进一　将5退1

4．兵四进一　士4退5

5．帅六平五　（红胜）


 第2局　高兵相巧胜士

如图28，着法红先：
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图28

1．兵五进一　士4进5

2．帅四平五

关键着法。可以视黑将的动向，而左右开弓。

2．……　士5退4

3．兵五平四　将5平6

如果改走士4进5，则兵四进一、士5进6，帅五平六、士6退5，相五退七、士5进6，帅六进一，士6退5，帅六平五，红胜。

4．帅五平四　士4进5

5．兵四进一　将6平5

6．帅四平五　士5退4

7．帅五进一　士4进5

8．相五退三　（红胜）


 第3局　底兵巧胜双士

当兵进入到底线时就成了老兵，这时它的战斗力就大大的减弱了，这样不利于取胜。如图29，此时需运用红底兵来控制黑将的行动，再运用高兵与其配合，发起进攻，这样就有了取胜的可能。

着法红先：
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图29

1．兵八平七　将4进1

如果改走将4平5，则帅四平五，红速胜。

2．兵三平四　士5进4

3．帅四平五　士4退5

4．兵四平五　士5进6

5．兵五平六　士6进5

6．帅五平六　士5退6

7．兵六进一　将4平5

8．兵七平六　将5平6

9．后兵平五　士6进5

10．兵六平五　士5退6

11．前兵平四　士6退5

如果改走将6退1，兵五平四、将6平5，兵四进一，亦红胜。

12．兵四平五　士5进6

13．帅六平五　士6退5

14．后兵进一　将6进1

15．帅五进一　（红胜）


 第4局　双低兵胜双象

有两个高兵可以打败对方的双象。但如果两个兵都是低兵，那要是想取胜则很难。如图30，如果红方可以随机应变，也有取胜的可能。
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图30

着法红先：

1．帅六平五

把帅移动到中线上去，这样就控制了黑方的中象，使其不能随意走动，这是红方取胜的关键。如改走帅六进一、象5进3，帅六平五、象7退5，和棋。

1．……　象7退9

2．兵三平二　象9进7

3．帅五进一　象7退9

如果改走象5进3，兵六平五、将6退1，兵二平三、象7退5，兵三平四再进一杀。

4．兵二平一　象5进7

5．兵六平五　将6退1

6．兵一平二　象7退5

7．兵二平三　象5进7

8．兵三进一　象7退9

9．兵三平四　（红胜）


 第5局　双兵取胜单缺象

双兵对单缺象一般为和棋，但如图31，红方可取胜黑方。
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图31

着法红先：

1．兵六平五

在捉象的同时把兵力运到右翼上去，这一步是很关键的着法。如果改走帅五进一、象5进7，兵六平五、士5退6，帅五平六、士4进5，红无法取胜，和棋。

1．……　象5进7

2．兵五平四　象7退9

3．后兵平三　象9进7

4．兵三进一　象7退5

5．帅五进一

使用停着，等待黑方飞象。如果误走兵三进一、士5退6，兵三进一、士4进5，帅五平六、象5进7，和棋。

5．……　象5进7

如果改士5退6，兵三平四捉死象，红胜定。

6．兵三进一　象7退9

7．帅五退一　象9进7

8．兵三进一　象7退5

9．帅五进一　象5进7

10．兵三平四　（红胜）


 第6局　双兵巧胜士象全

如果是双兵攻打双士的情况，一般都是和棋。但图32的形势，由于黑将占领了一侧且摆出羊角士，这样的局面很有利于红方，给红方取胜制造了很有利的条件。
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图32


着法红先：


1．帅五平六

红取胜的关键是牵制黑将及羊角士，如果误走兵八平七、将4退1，兵七进一、象7退5，帅五平六、将4平5，给黑方提供了机会，红无法取胜，和棋。

1．……　士5进6

2．兵八平七　将4退1

如果改走象7退5，兵七进一、士6退5，兵七进一、将4退1，兵四平五、象3退1，兵七平六杀。

3．兵七进一　将4平5

4．兵七平六　士6退5

5．帅六平五

如果急于走兵六进一、士5进4，和棋。

5．……　象7退5

6．兵六进一　士5进4

7．帅五平四　士4退5

8．兵四平五　（红胜）


 第7局　双高兵巧胜砲象

砲、象位置不好，红方双兵可获巧胜。

如图33，着法红先：
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图33

1．兵四进一　象1进3

如果改走将4进1，则兵四平五、象1进3，兵六进一、将4退1，兵五进一、红胜。又如改走砲5退4，则兵六进一、象1进3，帅五平六、砲5平8，兵六进一、将4平5，兵四进一、砲8进1，兵六进一，红胜。

2．兵六进一　将4平5

3．兵四进一　砲5进2

4．兵六进一　象3退5

5．帅五平四　砲5平6

6．兵四平五　将5平6

7．兵六进一　（红胜）



 第二节　骏马疾驰

马的威力在残局时会得到更好的发挥，因为到残局的时候，棋盘上的棋子明显减少，很有利于马的活动。由于马可以走八个方向，步法灵活，用一只马的力量可以牵制到它周围的许多棋子，所以会用马的人在对局中常可以收到意外的效果，这种效果在进攻中表现为进攻方法多样，如再有兵的协助，更容易造成杀势，威胁对手，在防守中也可对对方的棋子形成强有力的控制，化险为夷。介绍以下几招帮助大家可以让马发挥更大的作用。


 第1局　单马巧胜单士

本局俗称“独马擒孤士”。古谱曾有“七步必擒”的刊录。现注介绍于下：

如图34，着法红先：
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图34

1．马四退五　将4进1

如果改走将4退1，则马五进七，打将抽士，速胜。

2．马五进三　士5进6

如果改走士5退4，则马三退四、士4进5，马四进六再马六进八，胜法相同。

3．马三退四　士6退5

4．马四进六　士5退6

5．马六进八　士6进5

6．马八进七　将4退1

7．马七退五　（红胜）


 第2局　单马巧胜单象

将在九宫顶线，名为“高将”，因暴露于外，易受攻击，故有“高将多危”之说。

如图35，着法红先：
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图35

1．马五进三　象5退7

如改走象5退3，则马三退四、象3进1，马四退六、象1进3，马六进七，红胜。

2．马三进四　象7进9

虽已“门东户西”，却是高将多危，易受马的攻击。

3．马四退二　象9进7

如果改走将4退1，则马二退四、将4退1，帅五进一，“一马巧禁两子”，红胜。

4．马二退四　象7退5

5．马四退五

连消带打，一气呵成。

6．……　将4退1

7．马五进七　将4退1

8．马七进五　（红胜）


 第3局　单马擒卒

如图36，黑将和卒不在同一侧，各自独立，可以自由活动，红方需要用马同时控制对方的将和卒，并且要阻止卒过河，以免威胁到自己，这样才能取得胜利。
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图36

着法红先：

1．马三进四　卒3进1

2．马四进三

如果误走马四进五、将6平5，帅五平六、卒3进1，和棋。

2．……　将6退1

3．马三退五　将6平5

如果改走将6进1，马五进六抽吃卒。

4．帅五平四　将5进1

5．帅四进一

停着，接着利用叫将的机会把马运到边线上去，这样它就不妨碍移帅到中线上去了，可以很容易为取胜制造条件。

5．……　将5进1

如果改走将5平4，马五进七、将4平5，以下胜法同。

6．马五进七　将5退1

7．马七退九　将5退1

8．帅四退一　将5平4

如果过改走将5进1，马九进八、卒3进1，马八退六抽吃卒。

9．帅四平五　将4进1

10．马九进八　将4退1

11．马八退七　（红胜定）


 第4局　马底兵巧胜双士

一般情况下，单马攻双士想要取胜是很难做到的，但如果多一个底兵，则是一个必胜的局面。

如图37，着法红先：
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图37

1．马三退五　将4进1

不能走将4平5，因红可马五进四吃士。

2．兵三平四　将4退1

如果改走士5退6，马五进四，红马必胜单士。

3．兵四平五　将4进1

4．马五进七　将4进1

5．帅五进一　士5退6

6．兵五平四　（红胜定）


 第5局　马高兵攻单缺象

马和高兵必胜单缺象，在这样的局面下，要先把黑象控制住，最后用兵去捉吃。

如图38，着法红先：
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图38

1．兵四平五

走这一步是为了控制中象的位置，使它只能飞到右侧。

1．……　将5平6

2．马七进九　将6进1

3．马九进八　象3进1

4．兵五平六　将6退1

5．兵六平七　将6进1

6．兵七平八　将6退1

7．兵八平九　将6进1

8．兵九进一

现在就是马兵必胜双士的局面了。

8．……　士5退4

9．马八退七　士4退5

10．兵九平八　将6退1

11．兵八平七　将6进1

12．兵七平六　将6退1

13．兵六平五　将6进1

14．兵五进一　士4进5


 第6局　马兵巧胜单砲士象全

马和兵与砲和士象全的对阵中应该属于和棋，但在图39中情况却很特殊，由于马和兵配合得很合理，却成了意想不到的胜局。
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图39

着法红先：

1．兵三进一　将6退1

如果改走将6进1，马二退三杀。

2．兵三进一　将6平5

3．马二退四　砲1退1

如果改走砲1平6，马四进六杀。

4．马四进六　砲1平4

5．马六退七　象3进1

如果改走砲4平3，马七进六、砲3平4，马六退八，以下胜法同。

6．马七进六　象1退3

如果改走象1进3，马六退七、砲4平3，马七进六、砲3平4，帅五进一，红胜。

7．马六退八　象3进1

8．马八进七　象1进3

9．马七退六　砲4进1

10．马六进四　（红胜）


 第7局　马低兵巧胜砲士

本局红帅“遥控”力强，兵仗其势，驰马可胜。

如图40，着法红先：
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图40

1．马二进三　砲4进1

如果改走将4进1，则马三退五、砲4平5，马五进七、将4退1，兵四平五、砲5平3，马七进八、砲3退5，帅六进一，红胜。

2．马三退五　砲4退4

3．兵四平五　砲4平2

4．马五进四　（红胜）


 第8局　马双兵例胜马单缺士

马双兵对马单缺士虽是“例胜”，但亦必须步步扣紧，以免功亏一篑。

如图41，着法红先：
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图41

1．马五进七　马3退5

2．兵三进一　马5退3

如果改走象5进3，则兵三平四、士5进6（退马吃兵，则兵杀中士胜），马七进八，红胜。

3．兵三平四　士5进6

4．帅五平六　象5进3

5．马七退五　士6退5

6．兵四平五　马3退5

7．马五进四　将5平6

8．兵六平五　（红胜）



 第三节　炮火连天

在《橘中秘》中曾经提过五种炮，一日“当头诀”：“起炮在中宫，比诸局较雄。马常守中卒，士上将防空。象要车相护，卒从左右攻。若将炮临敌，马出渡河从。”二日“士角诀”：“炮向士角安，车行二路前。过河卒先上，炮与马相连。车应图士象，马护炮向前。敌人轻不守，捉将有何难。”三日：“飞炮诀”：“炮起边塞上，翻卒势如飞。横并当头卒，冲前落底宜。乘虚士可得，有隙象先图。夹攻须车力，纵横马亦奇。”四日“象局诀”：“飞象势常安，中宫士必鸳。车行河上立，马在后遮拦。象眼深防塞，中心卒莫前。势成方动炮，破敌两旁边。”五日“破象诀”：“一炮在中宫，鸳鸯马去攻。一车河上立，中卒向前冲。引车塞象眼，炮在后相从。一马换二象，其势必逞雄。”炮是适合远距离作战的兵种，所以在残局中，由于子力减少，常把炮运到自己的阵地后方，用来远距离遥控对方的子力，而且对己方也起保护作用。


 第1局　炮仕巧胜双士

炮和仕结合的威力要远大于双士的威力，所以是一个必胜的局面。

如图42，着法红先：
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图42

1．仕四进五　将6平5

如果改走士5进6，仕五进四、士6退5，炮七平五。以下胜法同。

2．仕五进四　将5平4

如果改走将5平6，炮七平五。以下胜法同。

3．炮七平四　将4平5

4．炮四平六　将5平6

5．炮六平五　士5进6

红炮摆在窝心的位置上，这样的局面可以说是必胜了。黑如果改走将6进1，炮五平四、士5进6，帅五平六、将6平5，炮四进六，红胜定。

6．炮五平四　士4退5

7．炮四退一　将6平5

如果改走将6进1，仕四退五杀。

8．炮四进七

形成红炮仕必胜单士的局面，红胜定，下略。


 第2局　炮低兵胜双士

当炮和低兵与双士对阵时，一般被视为和棋，尤其把黑将升顶之后，与双士连成了一条直线时，就必定是和棋。但如果红兵与帅在同一侧，就有机会取胜了。如图43，红方如能灵活地运用炮，可获得最后的胜利。
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图43

着法红先：

1．帅四进一　士6进5

2．炮七退二　士5退6

3．炮七平二　士4进5

如果改走士6进5，炮二进九、士5进6，炮二平五、将5平4，帅四平五、士6退5，炮五平二、士5进6，炮二退一、士4进5，炮二平五、士6退5，兵四平五，黑无其他着法所以黑作负。

4．兵四平三　士5退4

5．炮二平一　士4进5

如果改走士6进5，炮一进九、士5进4，兵三平四、士4退5，帅四退一、士5进6，炮一平五、将5平4，帅四平五，红胜定。

6．炮一平四　将5平4

7．帅四平五　士5退4

8．兵三平四　士4进5

9．炮四平二　士5退4

10．炮二进八　士4进5

11．炮二平五　士6进5

12．兵四平五　（黑欠行，红胜）


 第3局　炮仕相例和单士象

黑方的将与士要紧密互保，并注意红炮仗帅力打双，可保不败。

如图44，着法红先：
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图44

1．炮二平七　象3进1

如果改走象3进5，则炮七平五，借帅力打双，必得其一，红胜。

2．炮七进一　士5进6

如果改走将6退1，则炮七平四、将6平5，炮四平五，破士，红胜。

3．炮七平四　象1退3

将、士互保，象走闲着，成为和局。

（和局）


 第4局　炮仕相例胜高卒

炮有仕相佐使，高卒顾此失彼，黑方难以守和。

如图45，着法红先：
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图45

1．炮一平五　卒5平6

如果改走将5平4，则帅四平五、卒5平4，炮五平六，红胜。

2．相七进五　将5平4

3．炮五平四　卒6平7

如果改走卒6平5，则炮四平六、将4平5，炮六平五，红胜。

4．相五进七　将4平5

5．仕六退五　将5进1

6．帅四进一　将5退1

7．炮四平五　将5平4

8．帅四平五　卒7平6

9．仕五进六　（红胜）


 第5局　炮低兵单缺相攻砲

如果黑将走到顶位时，红方的炮和低兵联合起来也很难胜单炮，如图46，如果红方再多一个相，就可以变成一个胜局了。
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图46

着法红先：

1．炮四平二　砲7平8

如果改走炮7退1，仕五进四、砲7平6，仕六进五、砲6平5，炮二平四、将6平5，仕五进六、将5退1，炮四平五捉死砲，红胜定。

2．相一进三　砲8平7

3．炮二进二　砲7退1

4．仕五进四　砲7进1

5．帅五退一　砲7退1

6．炮二退二　砲7平6

7．帅五进一　砲6退3

8．仕六进五　砲6进2

9．炮二平四　砲6进4

10．仕五退四　（黑欠行，红胜）


 第6局　炮兵攻单缺士

炮低兵在有仕助攻的情况下可胜单缺士，着法要点是先用低兵塞住象眼来占领左肋，再把帅向右移动用来牵制黑士，最后把炮撤回到底线，摆在中线或是肋道上，等待可以捉死黑士的机会，这样就可以取胜了。

如图47，着法红先：
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图47

1．仕五进四　士6进5

2．炮三平四　士5进6

3．帅五平四　象1进3

4．炮四平八　将6退1

如果改走士6退5，炮八进七捉死黑士，红胜定。

5．仕四退五　将6平5

红方实现了用左边的兵和右边的帅同时控制住双肋的目的，黑如改走将6进1，炮八进七、将6退1，兵六平五、象5进7，帅四进一、象3退5，炮八退八、象5进3，炮八平四捉死黑士，红胜定。

6．炮八退一　士6退5

7．炮八平五　士5进6

8．帅四进一　象3退1

如果改走士6退5，仕五进六、象3退1，兵六平五、将5平4，炮五平六杀。

9．炮五进七　象1进3

10．炮五平八　象3退1

11．炮八退七　象1进3

12．炮八平五　将5平6

13．兵六平五　象3退1

14．炮五平四　（红胜定）


 第7局　马炮仕例胜马双士

用帅遥控助战或以马换马，均可获胜。

如图48，着法红先：
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图48

1．炮九平五　马6进8

如果改走士5退4，则帅五平四、将6平5，马三退五、士4进5，马五进四，至兑后“例胜”结局。

2．马三进二　将6进1

如果改走马8退7，则炮五退二、士5退4，炮五平一、士4进5，炮一进七，红胜。

3．炮五进一

控制黑马的活动，并利于退士助战。

3．……　士5退4

4．仕六退五　士4退5

5．仕五进四　士5进6

6．炮一退二　士6退5

7．炮一平四　马8退6

8．马二退三　将6退1

9．马三进二　（红胜定）


 第8局　马炮单缺仕例胜砲双象

如图49，着法红先：
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图49

1．马七退六　砲3平9

2．炮五平六　将4平5

如果改走砲9平4，则马六进四，再仕五进六，红胜。

3．马六进四　将5平6

如果改走将5进1，则炮六平五、将5平6，帅四平五、砲9平5，炮五平四、砲5平6，马四进二、砲6平5，仕五进四、将6平5，炮四平五打死砲，红胜。

4．帅四平五　象3退5

5．炮六平四　砲9平6

6．马四进二　将6平5

7．马二进三　将5平4

8．炮四平六　将4退1

如果退象吃马，则仕五进六照将，得砲，红胜。

9．仕五进六　将4平5

10．炮六平五　（红胜）

打死象，红胜。



 第四节　车强如虎

在象棋中把车读成“ju”，原因是当年汉臣韩信被萧太后陷害，被囚牢中。有一狱卒知道韩信乃杰出的军事家，于是在狱中对韩信照顾有加，希望韩信可以在死前教他军事战略。而韩信在死前只给了他一副棋，并说只要钻研好这套棋就能百战不殆。可惜狱卒整日研究，却没什么心得，反倒是把这套棋用于娱乐。这就是现代象棋的前身，而当年“车”的读音就是“ju”，是战车的意思。后来被人们沿用至今。车是棋局的主力，可以同时控制纵横两线，远近距离都可以发挥其强大的威力。在残局中，车的活动范围变大，威力更强。俗称“一车十子寒”，这句话虽有点夸大，但足可以说明车的厉害。


 第1局　单车巧胜士象全

将在外，象位不正，车方可以巧胜。

如图50，着法红先：
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图50

1．车五平四　士5进6

2．帅五平四　士4进5

3．车四平九　象7退9

4．车九进四　象5进7

如果改走士5退6，则车九退二、象9进7，车九退一、士6进5，车九平二、士5进4，车二进一、士4退5，车二进一、将6退1，车二平五，红胜。

5．车九平二　士5进4

6．车二退一　将6退1

7．车二平六　（红胜）


 第2局　单车必胜马双士

马虽然有八面威风，还有双士的帮助，但还是不能打败单车。如图51，把黑马逼到和无底士同侧或是把黑双士倒转过来，这样红方就可以取胜了。
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图51

着法红先：

1．车一平六　将4平5

2．帅五平六　马6退8

如果改走士5退4，车六进二、士6进5，帅六平五，以下胜法同。

3．车六平八　士5退4

如果改走马8进6，车八进二、马6进5，车八进一、士5退4，车八平六，红得士。

4．车八进二　马8进7

5．车八进一　士6进5

6．车八退三　士5退6

如果改走马7进6，帅六平五、马6进4，车八平三、将5平6，车三进三、将6进1，车三退五，以下胜法同。

7．车八平三　马7退8

8．车三进二　马8进9

9．车三平六　士4进5

10．车六平八　士5退4

11．车八进一　士6进5

12．帅六平五　马9进7

13．车八退二　马7进5

14．车八平三　将5平6

15．车三进二　将6进1

16．车三退四　马5进3

如果改走马5退6，帅五平四、将6退1，车三进四、将6进1，车三平二、士5进4，车二平六，红得士胜定。

17．车三平四　士5进6

18．帅五平四　士4进5

19．车四平七　马3进5

20．车七平三　士5进4

21．车三进三　将6退1

22．车三平六　士4退5

23．车六平五　（红得士胜定）

这个残局想要取胜是有一定难度的，须遵循上述的所有原则，车再利用停着方可。


 第3局　单车巧胜只马当象

士象全和单车可以打成和棋，但如果是单缺象再加一只马，也可以是和棋，这被称为“只马当象”。如图52，如黑方先行将5平6便成和，但红方先行可以巧胜。
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图52

着法红先：

1．车三平四　马6进5

如果改走马6进7，车四退三、象7进9，帅五进一、马7进8，车四平二、马8退7，车二进四红胜。

2．车四退三　马5退3

如果改走马5退4，车四平三、象7进5，车三进二，黑逃象则马丢。

3．车四进一　马3进4

如果改走马3退5，车四平二、士5退6，车二平三、象7进9，车三进一捉双。

4．车四进一　马4退5

如果改走马4退3，车四平七、马3进5，车七平三捉死象。

5．车四平二　马5进7

如果改走士5退6，车二退一捉死马。

6．车二平三　象7进5

7．车三平五

形成单车对马双士，红方胜定。


 第4局　单车巧胜双高卒单缺士

如图53，着法红先：
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图53

1．车四进一　将5进1

2．车四平一　象3进1

3．车一平六　卒8进1

4．车六退二　象1退3

5．车六退四　卒9进1

6．仕五进六　象3进1

7．车六平四　将5退1

8．车四进六　将5进1

9．帅四平五

红帅占中，帮助底车攻象，由此开始入局。

9．……　将5平4

10．车四平九　象1进3

如果改走象5进3，则车九平五、卒8平7，车五退三，红胜。

11．车九退六　将4退1

12．车九平五　将4平5

13．车五进二

退车管卒禁象，到目前借了帅力必破其象，有条不紊，次序井然。

13．……　将5平6

14．车五平四　将6平5

15．车四平七　（红胜）


 第5局　车低兵例和砲士象全

砲士象全例和车、兵，其要点是：①以砲当士，防止红方车、兵、帅三子集中进攻；②砲与双象（在中线）必须左右分开，避免自相壅塞；③如果是高兵，砲、象亦要左右分开，用砲护守象眼。④用砲换兵，或任其红兵搏兑双士（象），因士象全与砲、双象（士）等都可不败给一车。

如图54，着法红先：
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图54

1．车二平七　砲3平4

2．车七进一　士5进6

如果改走象5退7，则兵六进一、将5平4，车七进二、将4进1，车七退四，红胜。

3．车七进二

如果改走兵六进一，则将5平4，车七平八、士6退5，车八进二、将4进1，车八退四、将4退1，和局。

3．……　士6退5

4．帅五进一　象7退9

（和局）


 第6局　车高兵巧胜砲士象全

黑砲受制，且又与双象挤于一侧。红帅有遥控作用，可以巧胜。

如图55，着法红先：
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图55

1．兵六进一　砲4平3

如果改走砲4退2，则车八平七、象3进1，车七进三、象1退3，帅五进一、士5进6，车七进二，红胜。

2．车八进五　砲3进2

3．兵六进一　砲3平4

如果改走士5退4，则车八平七破象，红胜。

4．兵六平五　（红胜）


 第7局　车马例胜马砲双象

如图56，着法红先：
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图56

1．马七进八　马6进7

如果改走砲6进1，则马八进七、将5进1，马七退五、马6进7，车五退三、象3进5，车五进四、将5平4，车五进一，红胜。

2．马八进七　将5进1

3．车五平三　将5平4

4．车三进二　将4退1

5．车三平四　砲6平5

如果改走砲6平7，则车四进一、将4进1、车四平七，破象，红胜。

6．帅五平四　马7进5

7．车四进一　（红胜）


 第8局　车炮仕相例胜双马士象全

主帅助战，采用各个击破的战术，摧毁其士、象防御。

如图57，着法红先：
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图57

1．帅六平五

主帅助攻，控制将门。

1．……　将5平6

2．车七平四　将6平5

3．帅五平四　马3进4

4．车四进四　象7进9

5．车四平二　士5退6

如果改走象5退7，则车二平四、马4退5，车四退二捉死马，红胜。

6．车二退二　马4退3

7．炮五进二　（红胜）



 第五节　仕相齐心

仕、相的活动范围很小，所以他们的战斗力相对较弱。仕、相主要职责是保护帅，在残局中，也可以作为炮架子，很好地发挥助攻的作用。学习好以下几招，更好地利用仕、相助攻的能力，就会让你取胜变得更容易，不要小看它们啊！


 第1局　仕相困马

如图58，虽然黑方比红方多一个马，但红方完全可以巧妙地运用仕相来把马困住，最后利用多兵的优势来取胜。
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图58

着法红先：

1．相七进九　马1退3

2．仕五进六　卒9进1

3．兵五进一　马3进2

4．相五退七　马2退3

5．兵五进一　将5平6

6．兵五平四　士5进4

7．兵四进一　士4进5

8．兵三进一　将6平5

9．兵三平二　士5退6

10．兵二平一　士4退5

11．兵四平五　将5平4

12．兵五平六　将4平5

13．兵六平七　将5平4

14．兵七平八　（红胜定）


 第2局　炮兵仕相全攻双卒单缺象

如图59，红方先走，可先弃相退炮，用仕做炮架将对方中卒打掉，再用兵兑掉双士，方可取胜。
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图59

着法红先：

1．相五进三　卒8平7

2．炮五退四　卒7进1

如果改走卒5进1，相三进五，红同样得卒。

3．仕六退五　卒7平6

4．帅六进一　卒5进1

5．炮五进五　将5平6

6．兵七平六　士5退4

7．炮五平八

佳着，既可以用沉底炮把象吃掉，又可退炮平肋。

7．……　象7进9

8．炮八退五　卒6平7

9．炮八平四　士4进5

10．兵六平五　将6平5

11．兵五平四

用兵牵制黑方摆出的羊角士，必要时要用兵去兑双士。

11……　象9退7

12．帅六进一　象7进9

13．相三进一　象9退7

14．相一进三　象7进9

15．仕五退六　象9进7

16．帅六退一　象7退9

17．帅六平五　将5平6

18．兵四进一　士5进6

19．炮四进七　（红胜定）


 第3局　炮兵仕相巧胜车双士

炮兵仕相对单车，应该是处于劣势，但如图60，红冲兵后还有沉底炮做杀势，这样可以牵制住黑车再用仕和相保护好帅，给红炮创造更多机会，发起进攻，便有巧胜的机会。
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图60

着法红先：

1．兵三进一　车6平8

至此红如走炮二进五、车8退8，兵三平二、将5平6，和棋。

2．炮二平一　车8平9

3．炮一退二　车9进1

4．帅五进一　车9退1

5．帅五进一　车9进1

6．仕六进五　车9退1

7．仕五退四　车9进1

8．帅五退一　车9退1

9．帅五退一　车9进1

10．炮一平七　车9退3

11．炮七进七　（红胜）


 第4局　炮兵仕相胜砲象

如图61，红方只要把兵放在左边，帅放在右边，这样就可以控制住对方的将了，等待机会把砲牵制住了，再用仕相当炮架子助炮攻，将是一个必胜残局。
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图61

着法红先：

1．炮五退一　象3退1

如改走砲5平2，炮五退一、砲2进1，相一进三、砲2平1，仕五退六、砲1平2，炮五退三、砲2退5，相三退五、砲2平5，相五进七、砲5平3，仕六进五、砲3平5，帅四平五、砲5进4，仕五进四、砲5退4，炮五进一、将5平6，炮五平七、象3退1，兵六平五、砲5平6，炮七平三、象1进3，仕四退五、砲6进6，炮三退一、砲6平7，仕五进四、砲7退1，帅五退一、象3退5，炮三平四杀。

2．帅四平五　将5平6

如果改走象1进3，炮五平四、象3退5，炮四退四、将5平6，仕五进四、将6平5，帅五平六、砲5平8，炮四平五、象5进3，仕四退五、将5平6，兵六平五，以下胜法同。

3．炮五平四　砲5平6

4．兵六平五　象1进3

5．帅五平四　砲6平5

6．炮四退一　象3退5

7．兵五平六

双方互相抢占炮位，而红兵希望可以进入花心，但黑方用中砲来驱赶它。

7．……　将6平5

如改走将6进1，帅四平五、象5进3，炮四退三、将6进1，仕五进四、将6平5，炮四平五打死黑砲。

8．炮四平二　象5进3

9．炮二退三　砲5退4

10．仕五进六　砲5平7

11．炮二平五　砲7平8

12．仕六退五　砲8平5

13．帅四平五　砲5进1

14．仕五进四　砲5退1

15．相一进三　将5平6

16．帅五平六　砲5平6

17．兵六平五　象3退1

18．仕四退五　砲6进6

19．炮五平四　砲6平8

20．仕五进四　砲8平6

21．帅六平五　象1进3

22．帅五退一　（红胜定）


 第5局　双车相巧胜车士象全

如由黑方先走象7进5，可成例和。

如图62，着法红先：
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图62

1．车四进二　象7进9

2．车七平六　车7平8

3．车四平六　车8进8

如果改走将5平6，则前车进二、士5退4，车六进三，打将抽车，红胜。

4．帅五进一　将5平6

5．前车进二　将6进1

6．后车平四　士5进6

7．车六退一　将6退1

8．车四进一　（红胜）


 第6局　炮兵仕相胜砲卒双士

如图63，此棋局运用不同的着法，就会有不同的结果，如果黑方支起羊角士，这样和棋的机会就大，但如果红方把中线控制住，飞相露帅，便可取胜。
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图63

着法红先：

1．相五退七　砲8进1

2．炮七平三　砲8平7

3．相七进九　卒1平2

4．帅五进一　卒2平1

5．帅五进一　卒1平2

6．仕六进五　卒2平1

7．仕五进六　卒1平2

8．帅五退一　卒2平1

如果改走砲7退1，炮三进一、卒2平1，炮三退八、卒1平2，炮三平六、砲7进2，兵六进一杀。

9．炮三退七　炮7进5

如果改走卒1平2，炮三平六、砲7平4，炮六平三、砲5平4，炮三进九杀。

10．相九退七　卒1平2

11．炮三平八　砲7退5

如果改走砲7平5，相七进九、士5进4，炮八平五、砲5退5，相九进七，必得砲胜。

12．相七进九　砲7平4

13．炮八平三　将5平4

14．炮三进九　（红胜）



 第六节　老帅亲征

仕、相帅（将）被攻掉便是失败，所以为保护自己的主帅，在开局和中局阶段，帅（将）通常是深藏不露的，但在残局中，由于子力的减少，主帅会变得相对安全，此时，主帅便可帮助进攻，但一定要把握好时机，免得自投罗网。


 第1局　帅助中炮

如图64，黑方的卒已经过河，攻势很猛，红方单单靠车炮仕相全的力量很难取胜，还需要帅来协助。
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图64

着法红先：

1．帅五平六　马1进3

2．帅六进一　卒3平4

红把帅移开给炮倒出位置，炮四平五、将5平6，车六平四杀，故黑平卒准备垫将。

3．炮四平五　卒4平5

4．相五退三　卒5平6

5．仕四退五　卒6平5

6．车六平五　将5平4

如果改走将5平6，炮五平四、马3退4，仕五进四、卒5平6，帅六平五、将6进1，车五退三，露帅叫杀得马。

7．车五平七　马3退2

8．车七平六　将4平5

9．仕五进四　卒5平4

10．相三进五　卒4平5

11．相五进七　卒5平4

红方借叫将的机会来把相运过去阻挡马，来换取有利的局势。

12．仕六退五　卒4平5

13．车六平五　将5平6

落仕叫将顺便把帅露出来，然后再用车把对方的将逼到左下方去。

14．炮五平四　卒5平6

15．帅六退一　马2退3

16．车五退一　马3进1

17．帅六平五　马1进2

18．仕五进六

红运帅就位，再支仕露帅叫杀。

18．……　马2进4

19．帅五进一　车7进2

20．帅五进一　将6进1

21．车五退一　（红胜定）


 第2局　海底捞月

如图65，红方知道自己一定可以占领中线，但如黑方再少一个象，这将是一个必胜的残局，因此红方必须要防止黑有象助车邀兑，并要想方设法地把黑象杀掉，才可取胜。
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图65

着法红先：

1．车六进四　象9进7

2．车六退二　象7退9

3．车六平五　将5平6

如果改走将5平4，炮五平六、车6平4，车五平六杀。

4．炮五平二　车6退1

5．帅五退一　车6退6

6．炮二进四

用炮把象眼塞住是一步很关键的着法，如急于走炮二进七、象9进7，黑有凭中车邀兑求和的手段，红如车五平三吃象，黑车6平5占中线亦和。

6．……　车6进7

7．帅五进一　车6退1

8．帅五退一　车6退5

如果改走车6退6，车五进一、象9退7，车五进三、将6进1，炮二进三、象7进9，炮二平四、车6平4，车五退三、将6退1，车五平四杀。

9．炮二进三　象9进7

10．车五进四　将6进1

11．炮二平四

把炮移到将的底位来打车，这着被称为“海底捞月”。

11．……　车6平4

12．车五退四　象7退5

13．车五进二　车4退2

14．炮四平三　将6退1

15．炮三退九　车4平3

16．车五平四　车3平6

17．炮三平四　（红胜定）


 第3局　飞相献车

如图66，红方现有一着杀棋，车二进九、将6进1，马五退三、将6进1，车二退二杀，但因黑车的位置使马不可退步将军，所以红应飞相献车，如黑车移动位置，则可行上述杀着。
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图66

着法红先：

1．相五进三　车7退2

2．车六进七　将6进1

3．车二进八

如果改走车六平一、车7平5，仕六进五、车5进3，帅五平六、卒3进1，红负。

3．……　将6进1

4．车六平四　士5退6

5．车二退一　将6退1

6．马五进六　（红胜）


 第4局　飞相打车

如图67，黑车7进2或车7进5都是杀着，红暂时没有杀势，而且似乎很难解救自己，但其实红还有一着，就是飞相打车露帅。
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图67

着法红先：

1．相五进三　车7退2

如果改走卒6进1，帅五进一，以下胜法同。

2．炮三进三　车7退5

如果改走将4进1，车八进八杀。

3．车八进九　将4进1

4．兵五进一　士6进5

如果改走将4进1，车八退二杀。

5．车八平三　卒3进1

6．车三退五

如果误走车三退一、卒3平4，车三平五、将4退1，车五退二、卒4进1，反为黑胜。

6．……　士5进4

7．车三平四　卒6平7

8．车四平九　卒3平2

9．车九平一　卒7平8

10．车一平五　卒2平3

11．车五退三　（红胜定）


 第5局　扭转乾坤

如图68，红方的形势很危急，因为黑方只要再冲一步卒就可以造成杀着。如果走兵七平六、将4平5，兵六进一、将5平6，车二退一、将6进1，车二平四、将6平5，车四进三、车5进1，帅六进一、卒2平3，帅六进一、车5平4，反为黑胜。
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图68

这个十分紧要的关头，红有一个很好的着法，那就是弃车，然后移帅，便可扭转整个局势。

着法红先：

1．车二退六　车5平8

红方要献车给黑方，这着很巧妙，因为如果黑不吃，改走车5退4，那便要丢卒，车二平八、将4平5，车八进七、将5退1，炮二平六、士4退5，炮六退六、车5平9，炮六平五、将5平6，车八退二、车9平6，车八平五，再用炮换双士必然得胜。

2．帅六平五

这一步帅运用的很好，它占领了中线，控制了整个局面。

2．……　车8退7

3．兵七进一　（红胜）


 第6局　牵制窝心马

如图69，红炮老兵和黑马卒，应该是黑占优势，但黑却有一个很大的弊病——窝心马，只要红方能趁机将其控制住便可取胜。
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图69

着法红先：

1．仕五退六　象3退1

红方想要控制黑马，所以落仕把主帅露出，黑如改走象3退5，炮一平五、卒7进1，帅五平四、卒7进1，兵三平四杀。

2．兵三平二

这一步是经过深谋远虑之后才走出来的，这步棋给以后运炮闷杀创造了有利的条件。

2．……　象1进3

如果改走卒7进1，炮一进一、象1退3，炮一平三、象3进5，炮三平五，以下胜法同。

3．炮一退三　象3退1

4．炮一平八　象1退3

如果改走卒7进1，炮八进四、象1退3，炮八平三、象3进5，炮三平五，以下胜法同。

5．炮八进七　卒7进1

6．炮八退三　卒7进1

7．炮八平三　象3进5

这时就要补象，用来防止红沉底炮杀。

8．炮三平五　卒7平6

9．兵二平三　卒6进1

10．帅五平四　卒6进1

11．仕六进五　卒6平5

12．兵三平四　（红胜）


 第7局　巧妙运帅

如图70，红车被黑砲拦住，这时红就要巧妙地运用帅牵制砲，这样才能入局。
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图70

着法红先：

1．车二平六　砲8平4

2．帅五进一　卒1进1

如果改走车1平3，车六平八、车3退2，车八进四，再平车杀。

3．车六退四

这着为运帅准备了充分的条件，否则很难取胜。

3．……　卒1进1

4．帅五平六

这着很妙，用帅牵制黑砲，然后甩车叫杀。

4．……　卒1平2

如果改走车1退1，车六平七、车1平5，车七进九、将4进1，车七退一抽车胜定。

5．车六平二　车1进6

6．帅六进一　车1平5

7．车二进九　（红胜）


第三章

基本攻杀法


 一、白马卧栏

弃子成杀的例子，在残局中举不胜举。此局红方在筹划着全局，毫不犹豫地把车丢掉，是在为红马消除障碍，使马能充分发挥八面威风的作用，再与其他的棋子相互配合，一举擒王，这就是“白马卧栏”。

如图71，着法红先：

[image: ]


图71

1．车九平六　将4平5

2．马二进三　将5平6

3．车三平四

平车照将这一步有两个作用：一是给红马让路，让马的活动更加方便，更能发挥其作用；二是弃车把黑砲消灭掉，并且还能为红炮创造出有利的条件。

3．……　后砲平6

4．车四进一　士5进6

5．马三退五

此着即“白马卧栏”，有马卧栏中休息蓄力再战之意。

5．……　将6平5

如果改走士6退5，炮八进三照将，黑有两种应法。甲：将6进1，马五退三、将6进1，炮八退二，红胜；乙：象3进1，车六进一、将6进1，马五退三、将6进1，炮八退二，红胜。

6．车六进一　将5进1

7．炮八平五　将5进1

如果改走将5平6，车六平四杀。

8．炮五退三　砲9平5

9．兵五进一　（红胜）


 二、双马饮泉

双马饮泉是指两个马集中在同一侧翼上，先用一马把对方九宫侧翼的将门控制住，另一只马跳到这只马的里侧卧槽将军，然后运用双马的威力，回环跳跃，不断地盘旋进攻，也称“打滚马”。“双马饮泉”语源于《橘中秘》，现延伸为凡用双马腾跃攻将从而构成巧妙杀局者，均称“双马饮泉”。

如图72，着法红先：
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图72

1．马八进六　卒9平8

黑方如果改走士5进4吃马，红方则马六进四速胜。

2．兵六进一　将5平4

3．前马进八　将4平5

如果改走将4进1，红则马六进八杀，红方速胜。

4．马六进七　将5平4

5．马七退五　将4平5

6．马五进三　（红胜）


 三、拔簧马

指一方的马用己方的棋子将马脚蹩住，然后将其移开从而形成叫将的局面。

拔簧马的优势主要体现在可以利用叫将的机会，把主动权掌握在自己手中，实际上好像是多走了一步棋一样，因为在你叫将的同时，对方必定要出一着应将，从而己方被“拔”出来的那颗棋子便可以利用这个机会进行双将、抽将、作杀、吃子等手段进行攻击，虽然不可以一下子将对方将死，但是这样却可以使攻击方占有非常大的优势。

但缺点也有，拔簧马要求攻击方至少要布置两颗棋子进入对方的阵地，且其中一子必为马，这样就是说形成的条件非常苛刻，尤其是对于行动不算太快的“马”来说，实在是要浪费很多的步数。另外，一旦攻击方的马被对方看死，拔簧马就无法实施。

如图73，着法红先：
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图73

1．车八平六　将5进1

2．车六退一　将5进1

黑方如果改走将5退1，红则车一平三杀。

3．车六退一　将5退1

4．车六平四　将5平4

5．车四进一　（红胜）


 四、虎坐中堂

把车比喻成虎，强占将（帅）在“九宫”中的位置，控制将（帅）平中之路，借用双炮、马炮、炮兵等配合攻击，这是残局中非常实用的杀法之一。

如图74所示，着法红先：
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图74

1．炮五进四　将5平6

如果误走象7进9，则红车三平四，下一步出帅绝杀。

2．车三进二　将6进1

3．炮五平四　士5进4

4．车三平五

这步车占将位，便是“虎坐中堂”。

4．……　车3退4

5．炮四退三

退炮后利用重炮叫杀，逼黑方弃车去杀炮，红马又可以借此机会参与到其中，是先中先的着法。

5．……　车3平7

6．兵三进一　车1平2

7．马三进四　砲5平6

8．马四进三　砲6平7

9．兵三进一　士4进5

10．兵三平四　士5进6

11．兵四进一　车2进4

12．兵四进一　将6进1

13．车五平四　（红胜）


 五、双杯献酒

牺牲双炮强行将对方中路一层防线消除，或运用双炮连续不断地攻打对方底象，造成“闷宫将”的杀着，或是用双炮打底象后使对方中宫出现缺口，使对方把漏洞展现出来，趁此机会攻击对方造成杀势，这是“双杯献酒”杀法的重要特点。此处引用饮酒时第一杯没醉，第二杯才有醉意来比喻一个炮不行，需再献一炮才能入局的情况。

如图75，着法红先：
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图75

1．前炮进一　象1退3

2．炮七进八　象5退3

3．兵四平五　士4进5

4．车五进五　将5平4

5．车五进一　将4进1

6．兵七进一　将4进1

7．车五平六　马6进4

8．车六退一

红方先弃炮再弃兵用来解除黑方士的防守，再借用帅的力量，用敞面杀的着法抢先入局，红胜。


 六、铁门栓

指攻击方在炮的牵制下，利用车或兵对底线发动进攻，有时还需要露帅助攻，在此条件下形成的局面叫“铁门栓”。“铁门栓”的杀法，通常都要与车炮配合着来用，同时借助帅的力量就更容易取胜了。如果只有炮、兵、士相全攻对方士象全，要以“铁门栓”的杀法入局就不是一件容易的事了，而在没有仕相助攻的情况下，想要以“铁门栓”的杀法取胜，就更难上加难了。但是在图76中，红方在只有一炮一兵的情况下，却能够利用“铁门栓”的着法取胜。

如图76，着法红先：
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图76

1．炮二平五

可以说此着是精妙无比，黑方士象因此被困，如改走它着则和。

1．……　象3进1

2．炮五进二　象1退3

3．帅六平五　象3进1

4．帅五平四　象1退3

5．炮五平二　士6进5

如果走象3退5，炮二进七、士6进5，兵四进一，红胜。

6．帅四平五

平帅中路限制黑士活动，是构成“铁门栓”杀式的关键之着。

6．……　象1进3

7．炮二平七

用炮把边象控制住，以防它退回到底部，这一着法为获胜准备十分充足的条件。

7．……　象3退5

8．炮七平五　象1退3

9．帅五平四　（红胜）


 七、太监追皇帝

指对局中，当其他子力所剩无几的时候，最后用单兵擒王的杀招，称为“太监追皇帝”，也称“独卒擒王”。

如图77，着法红先：
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图77

1．车九平六　将4进1

2．车八平六　将4进1

3．兵六进一　将4退1

4．兵六进一　将4退1

5．兵六进一　将4平5

6．兵六进一　（红胜）


 八、千里照面

“千里照面”，四川的棋手称之为“敞面杀”，华南一带棋手则把它称为“对面笑”，这一着的实用价值是非常高的。如图78，红方为争夺中路的控制权，通过遮拦、引离等手段，以求达到“千里照面”的局面。
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图78

着法红先：

1．相五进三

这一着有两个用途，一是可以把帅露出来助攻，暗伏车五进一杀士胜着，二是可以阻挡黑车回来防守。

1．……　马9退7

如马9进7，则红车五平六，胜。

2．车五平六　将5平6

3．车七平六　将6进1

黑如士5退4，则车六平四，红胜。

4．后车平四　士5进6

如果改走马7进6，车六退一、车1平6，车六平五、将6退1，车四平七，红胜。

5．车六退一　将6退1

6．车六平三　车1平6

7．车四平七　（红胜）


 九、借车使炮

车、炮联合攻将，在象棋对战中经常出现，但要想让它们配合协调却不是一件容易的事，棋手在平时的练习中要多看多想，总结规律，举一反三。

如图79，着法红先：
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图79

1．马六进四　将5平4

2．车九平六　士5进4

3．炮九平六　士4退5

4．炮六平三　士5进4

5．炮五平六　士4退5

6．炮六平二　士5进4

7．车六进七　砲7平4

8．炮三进七　士6进5

9．炮二进七　（红胜）


 十、锁喉带箭

“锁喉带箭”还被称为“车兵锁喉”，它进攻的手段与“平顶冠”有异曲同工之妙。但它们也有不同之处，便是兵（卒）在车的支援下，可以不断地攻击对方，与此同时还向对方的九宫挺进，这就逼着将（帅）必须回到原来的位置，要以最快的速度控制住将（帅）的出路，再把车炮联合起来对将（帅）发起进攻从而夺取胜利。

如图80，着法红先：
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图80

1．兵八进一

以先行之利攻击，不可缓之着。

1．……　车2平3

2．兵八平七　车3平2

3．兵七平六　将4平5

4．车二平五　（红胜）


 十一、借炮使马

在残局对阵中，子力的协调配合显得至关重要，比如马和炮的残局中，二者的攻击力量本远远不及车炮或车马的攻击力量，但只要二者良好配合协调运用，常有意想不到之功。

如图81，着法红先：
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图81

1．炮六进九

弃炮逼出黑将，发挥双马之威。

1．……　将5平4

误走象5退3，则马九进七，红胜。

2．马九进八　象5退3

3．前马退七　将4进1

4．马七退五　将4进1

5．马五退七　将4退1

6．马七进八　将4进1

7．后马进7　（红胜）


 十二、海底捞月

这是一种非常常见的车炮巧妙地战胜单车的实用的残局。拥有车炮一方的车和帅必须要占在中间的位置，最后再借助车的力量将己方的炮沉底在对方将的后方，打走防守方的车，这就叫作“海底捞月”。

如图82，着法红先：
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图82

1．炮二进二

这是实现右炮左移的第一步——把炮升至与车平行的位置。

1．……　将4进1

2．车五进四

再进车“将军”，利用这个机会可以给炮让出一条通路。

2．……　将4退1

3．炮二平九

现在实现了右炮左移的目的。

3．……　车4平1

4．炮九进五　车1平4

如果改走车1退7吃炮，红则车五进一、将4进1，车五平九吃车胜。

5．车五进一　将4进1

6．炮九平六

最终实现了在对方将的后面赶走肋车的目的。

6．……　车4平7

7．车五退五　车7退5

如果改走将4退1吃炮，红则车五平六杀。

8．车五平六　车7平4

9．炮六退二　（红胜）


 十三、重炮

指一方的两个炮在一条直线上或是同一条横线上重叠相连，用其中的一只炮当炮架，另一只炮向对方的帅（将）进行攻杀，这便是“重炮”。

如图83，着法红先：
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图83

1．炮九进七　士4进5

2．炮八进三　（重炮胜）


 十四、闷杀

指利用对方棋子为炮架子用炮去将对方，致使对方的将因有子阻挡而无法离开被将位置，而作炮架子的棋子也因同样原因无法撤离形成死棋的杀招称为“闷杀”，也叫“闷宫”。

如图84，着法红先：
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图84

1．前炮平七　砲2平3

2．炮四进四

黑砲的作用是阻挡红方七路炮的闷宫杀。现在红方的四路炮借攻击黑砲之机，压住黑方肋马，为右翼的闷宫杀创造了条件。

2．……　砲3退1

3．炮七平三　马8进7

4．炮三进二　（闷宫杀）


 十五、天地炮

是指两炮其中一炮沉底，另一个炮居中，然后用其他子力（多半为车）配合炮杀死对方，这一杀法称作“天地炮”。

如图85，着法红先：
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图85

1．炮八进七　象5退3

退象到底线是最好的应着，如果改走士4进5，则车六进三杀；又如改走车3退8，则车六进三、将5进1，车六退一杀。

2．炮九平五

平炮中路叫将。

3．……　象7进5

如士6进5，则车六进三杀。

4．车六进三　将5进1

5．车六退一　（红胜）


 十六、炮辗丹砂

指用炮攻入对方底线，然后再借用其他的子力（主要是车），左右翻飞，辗转扫荡对方士、象，从而构成杀势。

如图86，着法红先：
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图86

1．车二进一　士5退6

2．炮三进六　士6进5

3．炮三平六　士5退6

4．炮六平八　象3进1

5．炮七进六　将5进1

6．车二退一　（红胜）


 十七、大刀剜心

对手士象全联中，架起最坚固的阵势保护将的安全，而己方弃车攻掉了士象全联中一方的中心士，从而形成杀局，这种杀法叫作“大刀剜心”，也称“大胆穿心”或“大胆进心”。若用兵、卒取对方的中心士而构成的杀局，被称为“小刀剜心”。

如图87，着法红先：
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图87

1．车四平五

红方借助中炮和三路车的力量联合起来杀中士，弃车。

1．……　将5平4

黑方不能吃车，如走士6进5吃车，红则车三进五胜。

2．车五进一　将4进1

3．车三进四　士6进5

如果改走将4进1，红则车五平六杀。

4．车五退一　将4进1

如果改走将4退1，红则车五进一杀。

5．车五平六　（红胜）


 十八、八角马

也称“定将马”，指将马进驻到对方士角的位置，逼迫对方的将（帅）只能在与马成对角的位置上，不得移动，这样一来，其他棋子的任何一次的将军都会带来胜利。

如图88，着法红先：
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图88

1．马五进六　将5平6

2．车九平四　士5进6

3．车四进三　（红胜）


 十九、双车错

指用一只车控制九宫的一条线，再用另一只车占领其相邻的线，致使将无法移动而形成杀着，称“双错车”，也叫双“二字车”、“长短车”。双车错的这两只车不可以在同一条直线上，这样才有利于向对方实施连续攻击，不给对方任何喘息的机会。双车错这种杀法可以说是象棋中最实用而且简单方便的杀法之一。但是由于太过简单也很容易被敌方看出，所以在一些高水平对战中并不常见。

如图89，着法红先：
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图89

1．车一进三　将6进1

2．车三进一　将6进1

3．车一退二　（红胜）


 二十、夹车炮

指双炮和车在同一侧的三条横线上交替不断地向将（帅）进行攻击的方法，夹车炮的实力可以与双车相媲美，也称“二路夹车炮”或“单车重炮”。

如图90，着法红先：
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图90

1．车二进五　将6进1

2．车二退一　将6进1

3．炮一退二　（红胜）


 二十一、车炮抽杀

车炮在中路或底线造成抽将得子是很常见的现象，而在某些特殊的情况下运用一点技巧不但可以得子，而且可以直接取得胜利。

如图91，着法红先：
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图91

1．车二进五

黑方已经形成对红棋的绝杀局面，红方利用车炮抽将的手段，无论吃掉黑方的1路车或4路车，自己被绝杀的形势都无法被缓解。红方必须利用连将来取胜，故不能用车三进三将军，否则，无论车抽到何处，黑方待象9退7解将后，都成绝杀之势。

1．……　士5退6

2．车二退一　士6进5

3．车三进三　士5退6

4．车三退一　士6进5

5．车二进一　士5退6

6．车三平五　士4进5

黑方如果改走将5进1吃车，红方则车二退一绝杀。

7．车二退一　（红胜）


 二十二、双车胁士

当一方两个车同时进入对方九宫的两肋时，弃车杀士强行入局，称“双车胁士”。

如图92，着法红先：
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图92

1．帅五平四

双车方常用的手段就是出帅助攻。如改走车六平四，黑方士4进5，则红方不易取胜。

1．……　士4进5

2．车四进四

双车夺单士，棋界有句谚语“缺士怕双车”。在对方缺士的情况下，双车就更容易发挥出强大的威力。

2．……　马2退3

3．车六平五

黑士虽有马在看守，但也无济于事。

3．……　马3退5

4．车四进一　（红胜）


 二十三、立马车

也称“勒马车”“金钩持玉”，俗称“弃车挂玉”，指进到二·九（2·9）和八·九（8·9）两点上的马。这点上的马同时控制四（4）、六（6）路肋道上的高低两个士角。然后运用弃车或弃兵（卒）等手段，或杀肋道底士，或入底“将军”，逼迫对方落下中士，以达到退马将军的目的，再与其他子力配合，进行绝杀。这是运用车、马联攻，巧妙构成杀局的一种常用的杀法。弃车或弃兵（卒）的目的，就是为了引开中士，为退马挂角将军作准备。

如图93，着法红先：
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图93

1．车四进九　士5退6

2．马二退四　将5平4

3．车八平六　（红胜）


 二十四、挂角马

指进到四·八（4·8）和六·八（6·8）两点，也就是对方两个高士角位置的马。当对方没有中心士时，可以直接挂角将军。而对方有中心士时，这时就要借助其他的子力把对方的中士牵制住或者引开，使其对防守起不到任何作用，然后用马挂角将军。

如图94，着法红先：
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图94

1．马三进四

为“挂角马”，之所以成功，是因为红帅把黑方中士牵制住了，使它无法走士5进6吃马。

1．……　将5平4

2．车一平六　士5进4

3．车六进三　（红胜）


 二十五、卧槽马

指进到三·九（3·9）和七·九（7·9）两点上的马（也就是指进到三·七路底相前一格位置上的马），卧槽马有两个作用：一是可以将军，二是可以抽子，这种杀法被运用的很广泛。

如图95，着法红先：

[image: ]


图95

1．马二进三

此着为“卧槽马”，既将军，又可抽车。

1．……　将5平6

2．车五平四　士5进6

3．车四进一　（红胜）


 二十六、单兵擒王

一方只有一将，另一方除帅以外，尚有一兵，只要这个兵没有走到对方的底线而成为“老兵”，再与帅配合便可以把黑将逼到角落里造成“困毙”而胜。

如图96，着法红先：

[image: ]


图96

1．兵二平三　将5进1

2．帅六进一　将5进1

3．兵三平四　将5平6

4．兵四平五　将6平5

5．兵五平六　将5平6

红方低兵为了借助帅力，应渐渐地向自己帅的一侧靠拢，用帅的力量来保护红兵的安全，迫使黑将不再占领中线，这样就可以把自己的帅移到中线上去。

6．帅六平五　将6退1

7．兵六平五　将6退1

8．帅五退一　（红胜）

最后红方退帅，利用等着，使黑方没有应着。


 二十七、钓鱼马

马在三七线路，在卧槽位置的前一点处，称为“钓鱼马”。

如图97，着法红先：
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图97

1．马一进三　将6平5

2．车八平二　象5退7

3．车二平四　士4进5

4．车四平五　将5平4

5．相五进七　象7进5

6．马三退五　车3平4

7．马五进七　（红胜）


 二十八、马后炮

先用马把对方的将（帅）控制住，然后再用炮在后面照将，以杀死对方的杀势叫“马后炮”。这在实战中是一种很常见杀法。

如图98，着法红先：
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图98

1．马四进三　将5进1

2．炮一进二　（红胜）


 二十九、侧面虎

一方的马与对方的将（帅）之间的相对位置所形成的形状如“双士连环”，称为“侧面虎”。这是中残局阶段运用车马进行攻杀的一种非常凶狠的着法。

如图99，着法红先：

[image: ]


图99

1．马六进七　将5平6

2．马七退五　车3平6

3．车二平三　将6进1

4．马五退三　将6进1

5．车三退二　将6退1

6．车三平二　将6退1

7．车二进二　（红胜）


 三十、二鬼拍门

双兵（卒）侵入对方九宫禁区，而且分列对方中心士的两旁，即四、六路肋道，它们有火并中士和逼杀将（帅）的作用。因小兵还有小鬼之称，故称“二鬼拍门”。

如图100，着法红先：
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图100

1．帅五平四　士6进5

2．兵四平五　（红胜）


 三十一、双将

一方用几种子力组合起来同时从两方给对方照将造成的杀着叫“双将杀”。为象棋杀法中非常凶狠的一招，一般很难防御。

如图101，这是马炮从两方进行双将的典型杀局。
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图101

着法红先：

1．马四进六　将5平4

2．炮九平六　卒3平4

3．四车进五　士5退6

如果黑改走将4进1，红兵七进一杀，红胜。

4．马六进四　（双将杀，红胜）

最后一着跃马造成马炮同时从两方进行照将，而且红帅还控制中路，黑将无法躲避双将杀，致负。


 三十二、三车闹士

残局阶段，一方利用双车和一兵同时入对方九宫攻击对方的士，因其攻击力相当于三个车，故名“三车闹士”。

如图102，着法红先：
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图102

1．车四平七　象3进1

如果黑象3进5，则车七平五，攻击中象，红方亦胜。

2．车七平五

以下破黑中士，红胜。


第四章

布局常识及技巧


 第一节　布局常识


 布局意义

布局，从字面上理解就是展开局势，它是双方厮杀前所作的准备，下棋的布局也就是布置兵力以利于进攻或防守。到底布局阶段有多长？什么情况才算结束？这没有一定定论。短的，可能只有四五个回合；长的，有时走了十多个回合，双方都还在各自的阵地布置。一般情况下，大约在十个回合。

布局对一盘棋来说起着至关重要的作用，如果一方布局正确，一方布局错误，只要二十个回合左右，大体上就可以决定胜负，没有中残局的纠缠了。当然，这是按正常的情况来说，如果布局正确的一方，在取得优势之后骄傲起来，或是实际的拼杀水平有很大差距，以后走了劣着，那就另当别论。

因为布局对全盘有如此之大的重要性，所以，棋手们都很重视对布局的研究。下面以《梅花谱》所载屏风马破当头炮一局为例，来说明布局对全局的重大影响。

1．炮二平五　马8进7

2．马二进三　卒3进1

3．车一平二　车9平8

4．车二进四　马2进3

5．兵七进一　卒3进1

6．车二平七　卒7进1

如图103，红方本可以挺中兵长驱直入，但是红方却没有这样做，而是急袭黑马，随即离开：
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图103

7．炮八平七　马3进2

8．车七进一　砲8进2

9．车七平三　马2进4

红左翼车马还没有做好准备，就贸然发起进攻，第9回合红贪实利，用车吃卒捉双，黑弃子跃马取势，双方就这样展开了厮杀。

10．车三进二　象3进5

11．车三退三　马4进2

12．马八进九　马2进4

13．帅五进一　砲8平4

14．帅五平四　砲2进6

15．车九平八　车1进1

如图104，局势已很显然。红如吃炮，黑车进8叫将，再平6杀。
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图104

16．车三平四　车8进8

17．帅四进一　马4进5

18．炮五退一　车8平6

19．帅四平五　车6退3

黑方步法严谨，攻守有致，胜券在握。红方因在布局阶段第7、9回合走错，尽管以后采取了各种措施，均已无法挽回不利局面，由此可见布局的重要性。


 布局原则


出子速度要快


双方原始的对垒阵式是，小兵在前，车马炮在后，为了部署一个有力的战斗阵形，应该及早出动强子，因此，开局要讲究出子速度。

尽快出车

1．炮二平五　马8进7

2．马二进三　车9平8

3．车一平二　……

红方准备部署中炮直车的进攻阵形，此着是必要的，否则黑砲8平9先亮车，红计划受挫。

3．……　马2进3

4．兵三进一　卒3进1

5．马八进九　象3进5

6．炮八平七　马3进2

7．炮七平六　……

黑跳外肋马导致红出左直车的计划失败，红无奈改平士角炮，准备架炮驱马，然后出左直车，其实这步棋是有问题的。

7．……　士4进5

8．炮六进三　砲8进2

9．炮六平八　砲8平2

10．车二进九　马7退8

11．车九进一　车1平4

如图105，双方都失掉一车后，都想抢先一步出动另一车，现在黑车先占肋线，这使它占尽了优势，致使红车难以施展，如平右翼并无攻击目标。
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图105

12．炮五进四　马8进7

13．炮五退二　马7进5

红炮虽吃黑方一卒，而黑马却趁机连上两步，这可算得上借机出马，红失利。

14．车九平七　卒7进1

15．兵三进一　马5进7

16．炮五平三　卒3进1

黑子借弃卒之势发起了反攻。

17．兵七进一　后砲平3

18．车七平八　砲3进7

19．仕六进五　车4进5

黑一招抢先，步步皆佳，至此红如相三进五、砲2平5，相五退七、车4平7，黑亦占据优势。

20．车八进四　车4平7

21．车八退三　砲3平1

黑强子全部出动，骑河车威胁红马；沉底砲破相有势，红子无反攻时机，皆躲在己方阵地，且挨打受制，黑优。


跃出快马


1．炮二平五　砲2平5

2．马二进三　马8进9

3．车一平二　车9平8

4．马八进九　马2进3

5．车九平八　车1平2

双方车均已出动，局势均衡，下步主要看马的攻势如何。

6．兵九进一　卒9进1

7．车二进四　车2进4

应改砲8平7，车二平六、车2进6为宜，这样可避免红进马打车。

8．马九进八　车2平6

9．车二平六　马9进8

10．马八进六　……

红马抢先一步过河，占据要点，使形势对红方极为有利，下面埋伏有红炮八进三打串。

10．……　卒3进1

11．马六进七　砲8平3

12．炮八进七　士6进5

13．炮五进四　将5平6

如图106，红一炮当头，一炮沉底，一车占据肋线，可谓咄咄逼人。至此不宜急于直走车八进八，因黑砲5进4打兵保士对攻。
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图106

14．仕六进五　砲5平6

如改砲5平7　车八进八　车8进1　车八平五　车8平5　车六进五　车5退1　车六平五　将6进1　车五平四抽车，红尽得利。

15．车八进八　车8进1

16．炮五平七　象7进5

17．车六进四　砲3平4

18．车八平七

必破象，红优，这盘棋红方出子速度快，双车炮过河猛攻，黑子皆留己方阵地防守。


炮争要线


1．炮二平五　马8进7

2．马二进三　车9平8

3．车一平二　砲8进4

4．兵三进一　砲2平5

5．马八进七　车1进1

正着，争取尽快出车移左，如先走马2进3　车九平八　车1进1　兵七进一　车1平8　炮八进一红易走。

6．兵七进一　车1平8

7．车九平八　……

如图107，黑、红方均想占据红二线，但黑左砲抢先一步，探入红方阵地。
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图107

例如，黑续走马2进3，则炮八进一　砲8平2　车二进八　车8进1　车八进三　车8进3　车八进三再吃卒压马，红优。

7．……　砲8平7

8．炮八进一　……

红仍用高左炮弈法，由于黑出横车快一步，效果就不同了。

8．……　车8进8

9．马三退二　砲7平2

10．车八进三　车8进9

11．车八进六　车8平7

12．车八平七　车7退4

13．车七退三　卒7进1

双方各选取对方一翼作为攻击方向，红无利可占，如续走车七退一制马，轮到黑方走，红亏一先棋。


有效步计算法


有效步计算法可以衡量双方出子速度的快与慢。

1．炮二平五　马8进7

2．马二进三　卒7进1

3．车一平二　车9平8

4．车二进六　马2进3

5．马八进九　……

如要想尽快出左车，最佳的办法为跳边马，如改兵七进一，则出左车要慢一步。

5．……　马7进6

6．车二退二　……

红车后退是为了免除黑盘河马的威胁，虽是一步退棋，却不是一步废棋。

6．……　砲2退1

7．车九进一　象3进5

飞象防守次之，可改走砲2平7　车二平四　车1平2　车四进一　车2进7　车四平三　车8进1，对攻。

8．车二平四　砲8进2

9．车九平二　马6退7

红以逼退黑马的开局，抢出了有效步数，如图108。相当于从头走出炮二平五　马二进三　车一进一　车一平四　车四进三　马八进九　车九进一　车九平二共8步有效棋，而黑方相当于从头走出马8进7　车9平8　卒7进1　砲8进2　马2进3　象3进5　砲2退1共7步有效棋。在这个意义上说，黑方不知不觉地在出子速度上输了一步棋。
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图108


 集中兵力

在双方对垒比赛中，要尽力使自己的兵力集中，这样才能具有强大的攻击力，也才能有所作为。

顺炮横车对直车

1．炮二平五　砲8平5

2．马二进三　马8进7

3．车一进一　车9平8

4．车一平六　……

横车移左，双车马炮集结于一翼。

4．……　车8进6

5．马八进七　车8平7

6．炮五退一　马2进1

7．车六进三　砲2平3

8．炮五平三　……

如改车六平八兑车，黑车1进1出横车。

9．……　车7平6

10．仕六进五　车1平2

11．车九平八　车2进6

12．相七进五　车2平3

如图109，黑车急于吃兵压马，致使后防空虚，红双车炮见机进攻。
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图109

13．车六进三　砲3退1

14．炮八进六　车3进1

15．车六平九　车6进2

16．炮三进五　象7进9

17．车九平七　车3平5

18．马三进四　……

如果急于走车七进一　车5平7　车七进一　砲5进4　帅五平六　车7平4　仕五进六　车6进1　帅六进一　车6平2，反倒给黑一个缓冲时机。

19．……　车5平3

20．马四进六　砲3平6

21．马六进五　象3进5

22．车七平五　士4进5

23．炮八平四　将5平4

24．车八进九

红占了兵力集中的优势，最终取胜。


五七炮对单提马


1．炮二平五　马2进3

2．马二进三　卒3进1

3．马八进九　马8进9

4．车一平二　车9平8

5．炮八平七　象3进5

6．车九平八　车1平2

黑车砲会受牵制，改砲2退2为宜。

7．兵七进一　卒3进1

8．车二进四　……

如图110，先弃兵后取回，顺便把右车移左，这是主力集结的常用手段。由于有七路炮瞄马，红车吃卒后构成强大攻势。至此，黑如续走士4进5　炮七进五　砲8平3　车二平七　砲3退2　炮五进四　砲3平4　车八进六　车8进4　车七进三，红优。
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图110

8．……　砲2进4

9．车二平七　车2进2

如改马3进4　炮五进四　士6进5　车七进一　马4进6　车七平四　马6进7　车八进三　车2平1　兵五进一，伏车八平四叫杀，红优。

10．兵三进一　砲8平6

11．马三进四　士6进5

如改车8进4　兵三进一　车8平7　炮七进五　砲6平3　马四进五咬双得子。

12．车七进二　卒9进1

如改砲6进1　车七退三捉双得子。

13．马四进六　马3退2

红集中主力猛攻黑右翼，黑顿陷于不利局面。


五六炮对反宫马


1．炮二平五　马2进3

2．马二进三　砲8平6

3．兵三进一　卒3进1

4．马八进九　象7进5

5．炮八平六　车1平2

6．车九平八　砲2进4

红左车欲动不能，急需调右军至左翼，增强兵力，这至关重要。

7．马九退七　砲2退1

如改砲2进2　兵五进一　马8进7　兵五进一　卒5进1　马七进六　卒5进1　车一进一　砲2退3　马六进七，红优。

8．车一进一　马8进7

9．车一平四　士6进5

10．车八进三　车9平8

11．车四进三　砲2退1

12．兵七进一　车8进4

13．马七进六　卒3进1

14．车四平七　……

如图111，红右车终至七路河界，实现了增兵左翼的调度计划。
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图111

14．……　车8平6

15．兵五进一　车6进2

16．兵五进一　卒5进1

17．炮五进一　车6退2

如改卒5进1　车七平五　车6平7　车五平四　砲6退2　马六进五　马7进5　相三进五，红优。

18．炮六平五　砲2平4

19．车八进六　马3退2

20．车七进二

红车吃卒压马；红马踏中卒，红尽得利。

左右配合

在原始阵形中，兵、马、炮、车等是左右各有一个，且对称，即兵力分布上，左右是一样的，有时，不必破坏左右兵力的均衡态势，且要左右配合，互相呼应。


五六炮对屏风马


1．炮二平五　马8进7

2．马二进三　卒7进1

3．车一平二　车9平8

4．车二进六　……

红出车封锁黑左翼子力，否则黑炮8进4封车，红便施展不开。

4．……　马2进3

5．炮八平六　砲8平9

6．车二平三　砲9退1

7．马八进七　砲9平7

8．车三平四　士4进5

黑此举是避免红方伸车象眼捉炮，以便退右砲打车，但因红有助炮拦砲的棋，所以不如改走马7进8　车四进二　砲7进1，这样才不至于落势。

9．车九平八　……

红方遵循两翼子力，发展均衡的原则，步法严谨，前可攻后可守。

9．……　车1平2

10．车四进二　砲2退1

11．炮六进六　砲7平8

12．车八进七　……

如图112，红两翼子力配合得当，大占优势。
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图112

12．……　砲8进1

13．车四平三　马7进6

14．车八平七　马6退5

15．车三退一　砲2进1

黑丢子已成必然，在这种情况下，黑牵制住红双车，相机而动。

16．兵七进一　砲8平9

17．马七进六　砲2平1

18．马六进四　……

黑双砲平边生根，便于活车。红跃马过河，准备兑子解困。

18．……　砲1进4

19．马四进五　砲9平5

如改砲1平7　马五进三　将5平4　炮五平六　士5进4　前炮平八　士4退5　车三平六杀。

20．车三退二

红多子优。


中炮巡河车对屏风马


1．炮二平五　马8进7

2．马二进三　卒3进1

3．车一平二　车9平8

4．车二进四　马2进3

5．兵七进一　卒3进1

6．车二平七　砲2退1

准备平3炮打车，是反击要着。如改卒7进1　兵五进一　炮2退1　兵五进一，黑中路受攻。

7．炮八平七　砲2平3

8．车七平三　砲3平7

可改卒7进1　车三进一　象3进5　车三进二　马3退5　炮五进四　砲3进8　帅五进一　砲3平1，这是历史上有名的弃马陷车局，变化异常激烈复杂，如对其变化规律不清楚，则易陷于其中，演变结果，黑方较优。

9．马八进九　卒7进1

10．车二平四　象7进5

11．车四进四　砲7退1

12．马九进七　车1进2

13．车九平八　……

在7回合之前，红右车移至左翼，不过后来又返回右翼，如图113，形成左右子力呼应的局面，局势很是开朗。
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图113

13．……　马7进8

14．车八进四　砲7进6

黑炮取兵瞄马相，并非佳着，应补士固防。

15．炮七进五　车1平3

16．炮五进四　士6进5

17．马七进六　车3进2

应改车3平4　马六进八　车4平2，黑可抗衡。

18．马六进五　象3进5

19．车四平五　士4进5

20．车八进五

红方弃马救象，随即，左、右车互相配合，构成杀局。


五九炮对屏风马


1．炮二平五　马8进7

2．马二进三　卒7进1

3．车一平二　车9平8

4．车二进六　马2进3

5．兵七进一　砲8平9

6．车二平三　砲9退1

7．马八进七　砲9平7

8．车三平四　士4进5

9．炮八平九　马7进8

10．车九平八　车1平2

11．车八进六　……

决心对攻。如改走车四进二，则砲7进5　相三进一　砲2进4，红左车被封。

11．……　卒7进1

伏驱7卒渡河，属积极应对之策。

12．车四退一　卒7进1

13．马三退五　象3进5

14．车八平七　……

犯急进之忌，应改炮九进四。

14．……　砲2进4

如图114，黑毅然弃马伸炮，双炮左右配合，以备轰相取势。
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图114

15．车七进一　砲2平3

16．车七平九　砲3进3

17．马五退七　砲7进8

黑再弃右炮，取得左翼车马炮卒归边的攻势。

18．仕四进五　马8进9

19．炮九平八　……

如改炮五进四　卒7进1　车四退二　砲7平9　车四平一　车8进9　仕五退四　炮9平6，有退炮抽车及双车左右夹将的棋，红无应变之策。

19．……　砲7平9

20．仕五进四　车8进9

21．帅五进一　车8退1

22．帅五退一　砲9退1

23．炮五进四　……

如改仕六进五　车8进1　仕五退四　砲9进1，伏抽车及马9进8杀，黑亦有利。

23．……　车8进1

24．帅五进一　马9进8

25．帅五进一　车8平5

26．仕四退五　卒7进1

黑胜定。


 攻不忘守

布局时，不要一味着布攻棋，还要布守棋，这样才能做到前可攻，后可守，攻不忘守是布局中的一个原则。


中炮过河车对屏风马


1．炮二平五　马8进7

2．马二进三　卒7进1

3．车一平二　车9平8

4．车二进六　马2进3

5．车二平三　砲8退1

红平车压马犯急进之忌，可改走兵七进一，待黑砲8平9邀兑车时，再走车二平三　砲9退1，如不这样，定会亏棋。

6．车三退一　砲8平7

7．车三平六　象3进5

8．车六进一　……

红车被赶走已落势，现更不该进卒林攻黑右马，左翼车马炮静观其变，三路线有弱点，后防未固而较频繁地走动孤车去强攻，如图115，红方前景不佳。
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图115

8．……　马7进6

9．车六平七　车1平3

10．炮八平七　马6进4

这一着法颇佳，逼兑子以取得反先之势。

11．车七进一　车3进2

12．炮七进五　炮7进6

13．马八进九　炮2进4

红兑一车后，另一车未尽快出动，致使中路及右翼底线空虚，黑见有机可乘，即伸炮射兵，转入反攻。

14．兵七进一　……

如改车九进一　砲2平5　仕六进五　车8进8　帅五平六　车8平7　相三进一　车7平8，再沉炮叫将，红更难应对。

14．……　砲2平7

15．相三进一　车8进8

16．仕四进五　前砲进2

17．炮五平三　前砲平9

18．仕五进四　车8退1

19．炮三退一　车8进2

20．帅五进一　车8退1

21．炮三平四　砲7平6

红炮被捉，黑胜出，而红车来不及救助，故红必输无疑。


中炮对屏风马三卒


1．炮二平五　马8进7

2．马二进三　卒3进1

3．车一平二　车9平8

4．马八进九　马2进3

5．车二进六　象3进5

6．车二平三　……

这一步棋草率、轻进，应改车九进一　士4进5　车九平六控制黑马出路，稳步进取。

6．……　马3进4

7．兵三进一　砲8进4

如图116，红忽视了自己过河车的安危及右底相空虚的弱点，而贸然出兵，黑及时伸砲准备平7反击，这一着使局势大变，红顿处于下风。
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图116

8．炮五进四　士4进5

9．炮五退一　砲8平7

10．车三平六　砲7进3

11．仕四进五　砲7平9

12．帅五平四　……

如改车六退一　砲2进2　车六平七　砲2平5　车七平五　车8进9　仕五退四　车8退5抽车。

12．……　车1平4

13．车六进三　将5平4

14．炮八平六　砲2平4

15．炮六进五　士5进4

16．车九平八　车8进9

17．帅四进一　车8退2

18．车八进九　将4进1

19．马三进四　……

如改车八退七　马4进5　车八平五　马5进7　仕五进六　车8进1　帅四进一　砲9退2杀。

19．……　马7进8

20．马四退五　马4进5

21．仕五进六　车8进1

22．帅四退一　马5进7

23．马五退三　车8平7

24．车八平四　车7平5

黑胜。


中炮冲中兵对屏风马


1．炮二平五　马8进7

2．马二进三　卒7进1

3．车一平二　车9平8

4．车二进六　马2进3

5．兵七进一　砲8平9

6．车二平三　砲9退1

7．兵五进一　砲9平7

8．车三平四　士4进5

9．兵五进一　卒7进1

10．马三进五　卒7平6

红方因贪吃卒而致车退，从而失去了对卒林线的控制权，属稳健应法。至此红如不吃卒而急于走马五进六，则马7进8　车四平三　马8退9　车三退一　象3进5，红如平车则黑砲打相取得底线攻势。

11．车四退二　卒5进1

12．马五进六　马3进5

13．车四进二　象3进5

14．炮五进四　车1平4

如图117，红在右相无根、左翼马炮都没有发动的情况下，贸然进攻，虽吃掉对方一子，却也致己方过河马被捉，中炮亦未站稳脚跟，总的感觉是后防未固，毛病很多。黑方子力全部活跃，伺机进攻。
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图117

15．马六进七　车4进2

16．车四进一　……

后方未固便贸然进攻，属战略失策，应改相七进五送回一马以缓和局势。

16．……　马7进8

17．车四退四　……

如改相七进五炮2进1，黑易走。

17．……　砲7进8

18．仕四进五　马8退7

19．车四进四　砲7平9

20．帅五平四　砲9平4

由于红方后防势弱，黑方借机猛攻，至此破士成势，红殊难应对。

21．车四平三　砲4平2

22．相七进九　车8进9

23．帅四进一　车8退6

24．炮八平五　……

如改炮八进四　车8进5　帅四进一　砲2退2　帅四平五　卒5进1，黑必胜无疑。

24．……　车8进5

25．帅四进一　前砲退2

26．后炮进一　车4进5

27．后炮退一　车8平5

28．车三平四　车4平5

黑胜。

以上三个局例都在说明一个问题，那就是稳固的后防对整盘棋的输赢起着至关重要的作用，要做到前后兼顾，攻中有防。


 掌握主动权

比赛时，掌握主动权十分关键，谁掌握了主动权往往就能控制整个局面，使对方陷入被动，因此，双方都尽力争夺主动权，抑制对方子力，活跃己方子力，以部署成优越的阵形。


中炮直横车对屏风马


1．炮二平五　马8进7

红方摆中炮要打中卒成空头炮，黑跳马保卒应付，红棋走先着主动权在握。

2．马二进三　卒7进1

3．车一平二　车9平8

4．车二进六　……

黑准备砲8进4封车，压缩红车的活动空间，伺机反夺主动权，所以红车过河保持先手。

4．……　马2进3

5．马八进九　马7进6

黑跳出左马盘河，随时冲卒蹬车，跃跃欲试，意还在争取主动权。

6．车九进一　象3进5

7．炮八平六　士4进5

红平士角炮是一步停着，埋下伏兵，黑补士失算。如图118，红设计了一个谋子计划。

[image: ]


图118

8．车九平四　砲8平6

如改马6进7　车四进二　卒7进1　相三进一　车1平4　仕六进五　车4进5　相一进三　车4平7　车二退三捉死马。

9．车二进三　砲6进6

10．车二退八　砲6退2

11．车二平八　车1平2

12．车八进三　……

兑车后，红退车捉砲，再平车捉砲，牢牢掌握主动权。现在升巡河车，准备平四捉双，黑马砲难逃。

12．……　砲6进2

13．车八平四　砲6平1

14．车四进一　砲2进7

黑丢子后运砲沉底，利用红底相无根、左翼空虚的弱点，进行反击，红方必须认真对待。

黑运砲至底线抓住红左翼兵力不足及底相无根的弱点，抢先发动攻击，夺回主动权。

15．车四退四　砲1进1

如改砲2退1　车四进三　砲1进1　兵九进一再平车邀兑，红优。

16．马九退八　砲1平3

17．仕六进五　车2进9

18．车四进三　……

红多子缺相，黑沉砲有势，但进攻兵力不足，长远来看，红方会掌握主动权而居上风。


顺炮横车对直车


1．炮二平五　砲8平5

双方的中炮之争，都只为一个目的，那就是控制中线。

2．车一进一　……

红方希望走成横车局，所以抢出这步车。通常顺炮局，出直车还是横车，主动权在红方手中。

2．……　马8进7

3．马二进三　车9平8

4．车一平六　车8进6

黑车过河，准备吃兵压马控制红方右翼。

5．兵七进一　砲2平3

黑摆卒底砲，欲挺3卒攻相，此时红应提高警惕，积极应对，否则会失去对主动权的控制。

6．马八进七　卒3进1

7．马七进六　卒3进1

8．马六进五　……

红为掌握主动，毅然出左马、弃兵，出击。

8．……　士6进5

如改车8平7　车六进七　马7进5　炮五进四　士6进5　车六平八　车7进1　相七进五　车7退1　炮八进七　车7平5　车八平五　将5平6　车九进一　车5平6　车五进一　将6进1　车九平二，红大优。

9．车六进七　……

准备平八压死马，黑须应付，红方仍然掌握主动权。

9．……　马7进5

10．炮五进四　马2进1

11．炮八平六　……

又是一步掌握主动权的紧着，伏炮轰士打车，如图119，黑应改走车1平2对攻。
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图119

11．……　将5平6

12．炮六进七　士5退4

13．车九进二　……

伏车九平四叫将，继续掌握攻杀的主动权。

13．……　车8退4

14．车九平六　砲3进7

15．仕六进五　马1进3

16．前车进一　将6进1

17．后车进四　马3进4

18．前车平五　车1进1

19．车五平三　砲5退1

20．车六进三　……

黑缺士怕车，红步步催紧，主动攻击。

20．……　砲5平2

21．车六退一　将6进1

22．炮五平八　砲2退1

23．车六退一　象3进5

如改将6退1　车六平二　砲2平7　车二进一抽车。

24．车三退三　将6退1

25．车三进二　……

抽车，红胜定。


屏风马对五七炮


1．马二进三　砲2平5

黑为掌握主动权，出中砲。

2．马八进七　马2进3

3．车九平八　车1平2

4．兵七进一　车2进6

黑车进6为的是防左砲限制。

5．仕四进五　卒7进1

6．相三进五　砲8平7

7．车一平四　……

也可走马七进六，但故意诱黑平车压马，以便弃子抢攻。

7．……　车2平3

8．炮八进六　车3进1

9．炮八平七　……

如图120，红利用弃马赢得了运炮射卒的机会，对黑发起了猛攻，黑落于下风。
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图120

9．……　车3退1

如改马3退5　炮二进四　卒3进1　车四进八　象7进9　车四平二　马8进6　车二平四　车9平8　炮二平九　卒7进1　车八进六，红易走。

10．炮七退二　车3平4

11．炮七进三　士4进5

12．炮七平九　……

红运炮沉底攻击，更居上风。

12．……　将5平4

13．炮二进六　砲7退1

14．车四进九　将4进1

如改士5退6，红车八进九杀。

15．车八进八　将4进1

16．炮九退二　马3进2

17．车四平六　士5退4

18．车八平六

红紧握主动权，连连叫将叫杀，结果弃车入局。


 步步紧逼

双方在布局过程中，力求自己掌握主动，控制要点，步步紧逼，不给对方留一丝喘息之机。


顺炮横车对直车


1．炮二平五　炮8平5

2．马二进三　马8进7

3．车一进一　车9平8

4．车一平六　士6进5

补左士是对的，如补右士，将门被红肋车控制，黑难走。

5．车六进七　马2进1

6．车六平八　炮2平3

黑右车被红车炮封住，边马也动弹不得，这是顺炮横车常用的单边封锁战术，在控制黑右翼子力的基础上展开攻势。

7．兵九进一　车8进6

8．兵九进一　……

兑兵通边车是佳着，如急于跳马八进九　车8平7　马九进八　车1平2　车八进一　马1退2　炮八进七　车7进1，兑子后黑压力略减，局势缓和。

9．……　卒1进1

9．车九进五　车8平7

10．马八进九　卒7进1

11．仕六进五　象7进9

黑右翼战斗力已失，便把希望寄托于左翼，但此着如急于冲卒7进1渡河，红车九平三牵制，则黑全盘子力动弹不得。

12．马九进八　……

如图121，红方虽然右马受压，但左翼子力强大，控制了黑方，仍占据上风。至此黑如走车1平2　车八进一　马1退2　炮八进七　车7进1马八进六咬双必得一炮。
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图121

12．……　卒7进1

13．马八进六　砲3平4

14．车八平六　象9退7

如改砲5平6　炮五进四　将5平6　炮五平四　将6平5　炮八平五　车7进1　炮四退四　车7进2　车六退一　砲6平5　马六进五　象3进5　车六平五捉双得子。

15．马六进五　象7进5

16．炮八进五　……

红在掌握棋面的主动权的情况下，不给对方喘息的机会，向黑方空虚之处发起猛攻。

16．……　车7进1

如改马7退6　车九平二　车1平2　炮八平五　马6进5　车二进四　士5退6　炮五进四　马5进7　车二退二　马7进6　车二平五　士6进5　车五进一　将5平6　车六进一杀。

17．炮八平五　将5平6

18．后炮平四　车7平6

19．仕五进四　车1平2

20．炮五平九　象3进1

21．车九平三　……

红运车制马，黑马难遁。

21．……　马7退9

22．车三进三　马9进8

23．车三进一　将6进1

24．车三退三　马8退9

25．车三进二　……

叫将抽马，红胜定。


中炮巡河炮对屏风马


1．炮二平五　马8进7

2．马二进三　车9平8

3．车一平二　……

红方如不出车，则黑砲8平9便取得9路线的控制权。

3．……　马2进3

4．兵七进一　卒7进1

黑挺卒是明智之举，如若不然，红兵三进一，必制黑双马。

6．马八进七　象3进5

6．炮八进二　……

升巡河炮准备兑兵开拓马路。

6．……　砲2退1

7．车二进四　……

红此棋稳健，停车问路。如改兵三进一　砲2平7　兵三进一　砲7进3，黑左翼有些反击手段。

7．……　砲8进2

8．马七进六　砲2平3

黑此棋为错误之举，以后被红中炮瞄住右马而吃亏，应改卒3进1　兵七进一　砲8平3　车二进五　马7退8　马六进五　马3进5　炮五进四　砲2平5，兑炮后双方平稳。

9．炮五平七　车1平2

10．车九平八　……

如图122，红子力尽管未越河界，但已遥控整个棋面，黑有无子可走之感。
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图122

10．……　车2进3

1．炮八退一　卒1进1

给右车活动余地，如改砲3平2　兵七进一　伏炮七平八打死车，黑只能砲2进5，则兵七进一　车2进2　车八进三　车2进1　马六退八，红兵渡河占优。

12．相七进五　卒9进1

停着，无好棋可走，如改士6进5　兵三进一　卒7进1　车二平三　车8进2　马三进四，红攻势更盛。

13．车二平四　车8进3

14．仕六进五　士6进5

15．兵七进一　砲8平3

16．炮八进二　……

黑车的活动场地被红一压再压，红准备挺三兵活马。

16．……　车8平7

17．兵五进一　砲3退1

18．马三进五　车7平8

19．炮七进一　砲3平1

20．兵五进一　卒5进1

21．炮七平八　车2平1

22．前炮平五　……

红利用兑兵赢得当头炮，投入兵力准备又一轮攻击。

22．……　卒1进1

黑欲使边线贯通，但最主要的是防止红方伸炮打车，宜改砲1平2炮八平七　砲2平3，防守稍固。

23．炮八进三　车8退1

24．炮八进二　卒1进1

25．车四进四　车8进1

26．炮八退二　车8进2

27．马六进五　马7进5

28．炮五进二　士5退6

29．炮八平五　马3进5

30．车八进八

黑必败无疑。黑最初的布局失调，被红方步步进逼，压迫至败。



 第二节　常见布局分类


 马局类

双边马、屏风马、反宫马、单提马均属马局类。


马局例一


1．炮二平五　马2进3

2．马二进三　车9进1

3．车一平二　马8进9

黑方如急走车9平4横车过宫，红如兵七进一，再架七路炮进攻，黑方也须应付，处于后手。

4．炮五进四　马3进5

5．炮八平五　砲8平5

6．炮五进四　士4进5

7．马八进七　砲2进1

8．炮五退二　卒3进1

9．车九平八　砲2平5

10．相三进五　后砲进3

11．兵五进一

红兵力现已活动自如，中兵可渡河作战，红方优势。布局阶段结束。


马局例二


1．炮二平五　马2进3

2．马二进三　马8进9

黑方为守中卒而进右马，再加以左马跳边就是“右单提马布局”。

3．车一平二　砲8平6

4．兵七进一　车9进1

5．炮八平七　象3进5

6．车二进七　士4进5

红方挺兵、平炮，黑方单马势危，待黑方飞象用砲保马后，红随即进车捉炮，使黑方横车无法过宫，红进攻、应对精彩果断。

7．马八进九　卒7进1

8．车九平八　砲2平1

9．车二退一

如图123
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图123


 炮局类

炮局类包括很多种，其中有顺手炮、中炮、列手炮及中宫炮、龟背炮等等。


炮局例一


1．炮二平五　马8进7

2．马二进三　车9平8

3．兵七进一　砲8平9

黑方以“三步虎”开局。黑方平砲亮车，红方就不能出直车封住黑方车砲。

4．马八进七　马2进3

5．车一进一　象3进5

6．兵五进一　车8进4

7．车一平六　……

也可改走马七进五或车一平四，另有不同变化。

7．……　卒3进1

8．马七进五　士4进5

如黑方改走砲2进2固守，则炮八平七　马3进4　车九平八　马4进5　马三进五　卒3进1　兵五进一　卒3平2　车八进四　砲2平3　兵五进一　士4进5　兵五进一红有攻势。

9．炮八平七　马3进4（如图124）
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图124

10．兵五进一　马4进5

11．马三进五　卒5进1

12．车九平八　卒5进1

13．炮五进二　马7进5

14．炮七平五

红方先手。


炮局例二


1．炮二平五　马2进3

2．马二进三　砲8平6

3．车一平二　马8进7

黑方布局，在两个屏风马之间夹放一个士角砲，就称作“反宫马布局”，或称“夹砲屏风马布局”。

4．兵七进一　卒7进1

5．车二进六　士4进5

如黑方误走马7进6则车二平四　马6进7　炮八平七下伏兵七进一巧过兵的威胁，黑方难应。

6．炮八平七　象3进5

7．车二平三　车9进2

8．马八进九　砲2进4

如图125形势，是反宫马布局的一个陷阱：明着要走砲2平7打卒攻车攻相，目的是迷惑红方，而误走兵三进一，则炮2平4，伏打死车，车三平四，卒7进1，黑方占尽上风。
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图125

9．兵五进一　车1平4

10．车九平八　车4进6

11．炮七进一　砲2退6

12．炮五进四　砲2平4

红方趁机炮打中卒，黑方平炮攻仕，兼消除被捉砲的后手，双方对攻。


 兵局类

兵卒类包括挺兵局（仙人指路）、对兵卒类、九尾龟（兵一进一、马二进一等布局着法）等等。


兵局例一


1．兵三进一　卒3进1

2．炮八平七　象7进5

红方炮八平七称为“卒底炮”，为控制黑方立即上马。

3．马八进九　马2进3

4．车九平八　马3进4

5．马二进三　车1进1

6．相三进五　车1平6

7．仕四进五　车6进5

8．车一平四　车6平7

9．车八进四　砲2平4

10．兵七进一　卒3进1

11．车八平七　马8进7

12．兵九进一　砲8平9

红皆在争取主动。（如图126）。
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图126


兵局例二


1．兵三进一　卒3进1

2．马二进三　马2进3

3．炮八平五　马8进7

4．马八进七　车1平2

5．车九平八　象3进5

6．炮二进二　车9进1

7．兵七进一　卒3进1

8．炮二平七　砲8进2

9．炮七进二　车9平4

10．车八进四　砲2平1

11．车八平七　车2进4

12．车一平二　砲8平3

13．马七进六　马3退2

（如图127）
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图127

马归位突然，有失度数，实质是“后中先”着法，于对攻中巧设困炮的机关。

14．车二进六　砲1平3

15．车二平三　马2进1

16．车七平九　前砲进1

17．马六进五　车4进2

黑方必得一子。


 象局类

象局类有飞相局、转角马、（相三进五、马二进四、马四进六，三着开局）等之分。


例


1．相三进五　砲8平5

2．马二进三　马8进7

3．马八进七　车9平8

4．车一平二　车8进6

5．兵三进一　……

如改走兵七进一，则车8平7　马七进六　卒7进1　炮二进四　砲5进4　仕四进五　砲5退1　炮二平三　车7平4　炮三进三　士6进5　炮三平一　车4退1　炮八进二　车4平3　炮八平五　车3平5　车二进九　马7退6　车二退五抽车，红胜势。

5．……　车8平7

6．车二平三　砲2平3

7．兵七进一　车7平8

8．车三平二　卒3进1

9．马七进六　卒3进1

红宜走马七进八，这样黑直车便不可出，红便有机会。

10．相五进七　马2进1

11．相七退五　车1平2

12．炮八平七　……

如图128。
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图128

由于开局阶段红方未能及时有效地封锁住黑车，奔到中局时，表面上红炮瞄射黑象，好像占优，但黑方已有妙着：

12．……　马1进3

13．炮七进五　马3进4

黑方弃马抢攻，取得主动。以下红如走炮七平三，则马4进2　帅五进一　炮5平2　炮二退一　马2退4，黑有多种攻势。又如红走车九进一，则马7退5，炮七退四打车，炮5进4　马三进五　车8平5黑方优势。

黑方所采取的一系列着法，都十分得力、及时，为黑赢得了主动权。



 第三节　常见布局技法

无论做什么事都需要一定的技巧，只有掌握了这些技巧，做事才能得心应手，不致慌乱，象棋对局亦如此，要懂得取舍、牵制，让自己占据优势。


 弃子取势

攻方舍去自己的强子，是为了让自己有时间去调动其他的子力组成杀势，威胁对方，这种战术手段便是弃子取势。弃子取势在兵法上有照顾全局而牺牲局部的意义。


盘头马对屏风马：


1．炮二平五　马8进7

2．马二进三　马2进3

3．马八进七　卒3进1

4．车一平二　车9平8

5．兵五进一　砲8进4

6．兵五进一　士4进5

7．兵五进一　马3进5

8．马七进五　砲8平5

如图129，红方以兵换卒后，七路马从中路盘出，想要从中路向对方发起进攻。
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图129

9．炮五进四　马7进5

10．车二进九　砲5退1

11．帅五进一　砲2平5

12．帅五平四　后砲平6

13．车二退四　车1平2

14．车九进二　车2进3

15．车二平六　马5进6

16．车六平四　马6进5

黑方弃车之后，还有空头砲的优势，当右直车升起后，就可以控制全局了。


弃马取势：


1．炮二平五　马8进7

2．马二进三　卒3进1

3．车一平二　车9平8

4．车二进四　马2进3

5．兵七进一　卒3进1

6．车二平七　卒7进1

7．炮八平七　马3进2

8．车七进一　砲8进2

如图130，诱红方车七平三吃卒，再实施弃马争先的战术。
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图130

9．车七平三　马2进4

10．车三进二　象3进5

11．车三退三　马4进2

12．马八进九　马2进4

13．帅五进一　砲8平4

14．帅五平四　砲2进6

15．车九平八　车1进1

16．车三平四　车8进8

17．帅四进一　马4进5

18．炮五退一　车8平6

（黑方抽车，胜势）


 弃子入局


诱兵深入：


1．炮二平五　砲8平5

2．马二进三　马8进7

3．车一进一　车9平8

4．车一平六　车8进4

巡河车是近年非常流行的走法，事实证明，此着很稳健，可有许多对攻的机会。

5．车六进七　马2进3

6．车六平七　砲2进2

7．兵七进一　马7退5

8．马八进七　砲2平7

9．马七进六　车1平2

10．炮八平七　砲7进3

11．炮七平三　砲5进4

12．仕六进五　车2进6

如图131，局势对黑方来说很有利，己方各子的位置对对手形成了很好的限制，故设置了许多陷阱，诱兵深入。
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图131

13．兵七进一　车2平4

14．马六进八　马5进4

15．车七平六　士6进5

16．马八进七　车8平6

17．炮三平一　卒3进1

18．相七进九　砲5退1

退炮一着两用，既解红方车九平六兑车，又可右车左移，加强对红方右侧的攻势，红若车九平六、车4平6，炮一退二、将5平6杀！

19．车九平八　将5平6

20．炮一退二　车4平7

21．车六退二　车7进3（黑方胜势）


诱卒深入：


1．炮二平五　砲8平5

2．马二进三　马8进7

3．车一进一　车9平8

4．车一平六　士4进5

5．车六进七　马2进1

6．兵七进一　车8进6

7．马八进七　车8平7

8．马七进六　卒7进1

9．兵九进一　卒7进1

10．兵九进一　卒1进1

11．车九进五　砲2平3

如果黑走砲2平4，则变化如下：马六进五、马7进5，炮五进四、砲4平2，车九平六、砲2退2，仕六进五、车7进1，帅五平六，红胜。

12．车六平八　卒7平6

13．马六进五　马7进5

14．炮五进四

如图132，红镇住黑砲后，已经构成胜势。
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图132

14．……　车7进1

15．车九进二　车1进2

16．车八平五　士6进5

17．炮八进七　（红胜）


 兑子腾挪

攻方利用兑子挪动己方棋子而形成杀势的战术手段称“兑子腾挪”。

巧使红车：

1．炮二平五　砲8平5

2．马二进三　马8进7

3．车一平二　车9进1

4．兵三进一　车9平4

5．马八进七　马2进3

6．兵七进一　车1进1

7．仕六进五　车1平3

8．马三进四　卒3进1

9．兵七进一

如图133，进兵势在必行，同时可以巧妙地使用暗着，引诱黑马来邀兑。
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图133

9．……　马3进4

10．马四进六　车3进3

11．马六进五　车3进3

12．车二进二

妙着！即使己方被捉的八路炮安下暗根，还使黑象不敢飞马，否则红炮五进四得车。至此，红方子多处于优势。

兑炮取势：

1．炮二平五　马8进7

2．兵七进一　卒7进1

3．马二进三　车9平8

4．车一平二　砲8进4

5．马八进七　砲2平5

6．仕四进五　马2进3

7．车九平八　车1进1

8．马七进六　车1平4

9．马六进七　车4进5

10．炮八进五

如图134，兑炮属于“后中先”着法，为困马设下了圈套。
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图134

10．……　马7进6

11．炮八平五　象7进5

12．车八进七　车4退4

13．兵五进一　士4进5

14．兵七进一　马6进7

15．兵七平六　马7进5

16．相三进五　卒7进1

17．马三进五　卒7进1

18．兵六进一　（红方将得子）


 兑子引离

通过兑子，迫使守方的棋子不得不离开要塞进而推进杀势的手段称为“兑子引离”。

调虎离山：

1．炮二平五　砲8平5

2．车一进一　马8进7

3．马二进三　车9平8

4．车一平六　士6进5

5．车六进七　马2进1

6．兵九进一　车8进6

7．车六平八

如图135，平车捉砲，似先实后，应改走马八进九、车8平7，车九进一，红方完全可以稳保先手。
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图135

7．……　车1平2

8．车八进一　马1退2

9．炮八进七　车8平7

10．马三退一

若改走马八进七、车7进1，车九平八、砲2平3，炮八平九、砲5平4，车八进六、砲3进4，马七退五、车7平6，车八平七、将5平6，黑先。

10．……　砲5进4

11．仕六进五　砲2进6

12．车九进二　砲2平9

13．马八进七　砲5退1

14．车九平八　车7进3

15．车八进二　砲9进1

16．帅五平六　砲5进3

黑方的攻势过于猛烈，红方很难支撑下去。


引离黑士：


如图136：
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图136

1．车四进二

红方为了顺利入侵马，就要及时兑车，把黑士引离开，展开强烈的攻势。

1．……　士5进6

2．马八进六　将6进1

3．炮七退一　士4进5

4．马六退五　将6退1

5．马五进三　（红胜）


 运子牵制

通过不断地运子来控制对方子力的活动空间，让其不能自由活动，然后乘机推进杀势或谋子入局的战术，称为“运子牵制”。


运马牵制：


1．炮二平五　砲8平5

2．马二进三　马8进7

3．车一平二　车9进1

4．兵三进一　车9平4

5．马八进七　车4进5

6．马三进四　车4平3

7．马七退五

如图137，红方左马移入窝心，准备从右边盘出。
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图137

7．……　砲5进4

8．马四进六　车3平4

9．马六退五　车4平5

10．马五进三　车5退1

11．车二进三　砲2平5

12．炮八进五　马2进3

13．炮八平五　象3进5

14．马三进五　车5平4

如果改走车5平2，马五进六、车2退3，车二进四、马7退5，车二平五、象7进5，马六进五。

15．马五进四　（红得子）


主帅亲征：


如图138，黑以担子砲长拦红车，希望固守求和，但红方巧用红帅牵制，一举破城。

[image: ]


图138

1．车九平六　砲1平4

2．车六平四　砲8平6

3．帅五平六　马9进7

4．车四进一　马7进5

5．车四进二　（红胜）


 运子控制

指攻方运子组成火力网，把棋盘上的重要的点和线封锁住，使对方不能自由活动，让其受到限制，从而控制局面的战术。

封锁成杀：

如图139：
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图139

1．炮二平五　象1进3

2．炮五进三　象3退1

3．帅六平五　象1进3

4．帅五平四　象3退1

5．炮五平二　士6进5

6．帅四平五　象1进3

7．炮二平七　象3退1

8．帅五退一　象3进5

9．炮七平五　象1退3

10．帅五平四　（红胜）

诱入罗网：

1．炮二平五　砲8平5

2．马二进三　马8进7

3．车一平二　车9进1

4．车二进六　车9平4

5．车二平三　车4进7

6．马八进七　车4平3

如图140：
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图140

7．炮八进二　卒3进1

8．马三退五　砲2平3

9．炮八平三　马7退9

10．炮五平二　车3平4

11．炮二进六　（红方大占优势）


 子力配合

子力配合杀法来自实战中的残局和古谱佳局，变化多端，令人难以把握，实用性极强。


变位成杀：


如图141：
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图141

1．兵四平三　将6退1

黑如果改走将5平4，则帅五平六、将4退1，帅六退一、士6退5，相五进七、士5进6，兵三平四、将4进1，相七退五、士6退5，兵四平五、士5进6，炮五进一、士6退5，炮五平六红胜。

2．帅五平六　士6退5

3．炮五进一　将5平4

4．帅六退一　将4平5

5．炮五退一　将5平4

6．相五进七　士5进6

黑如果走将4进1，则炮五进一、士5进6，相七退五、将4退1，兵三平四、将4进1，兵四平五、士6退5，炮五平六胜。

7．兵三平四　将4进1

8．相七退五　将4退1

9．兵四平五　将4进1

10．炮五进一　士6退5

11．炮五平六　（红胜）


乘虚而入：


1．炮二平五　砲8平5

2．马二进三　马8进7

3．车一平二　车9进1

4．仕四进五　车9平4

5．马八进九　卒1进1

6．车二进六　马2进1

7．车二平三　车4进3

8．兵九进一

如图142，突然弃兵，设下以马换砲乘虚而入的陷阱。
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图142

8．……　卒1进1

9．马九进八　卒1平2

黑棋如果改走砲2进5，则马八进六、砲2平7，车三平四、车1平2，车九进四、车2进4，马六退四、砲7进1，车四平二、砲7平9，马四进五、马7进5，炮五进四、士4进5，车九平六，红优。

10．炮八进五　车4退2

11．炮八平五　车4平5

12．兵五进一　士4进5

13．兵五进一　马7退9

14．兵五进一　车5平4

15．马三进五

红方右马从中路盘出，中路攻势猛烈，红方已占先手。



 第四节　常见布局陷阱


 弃马成杀

1．炮二平五　炮8平5

2．马二进三　马8进7

3．车一进一　车9平8

4．车一平六　车8进6

黑方走过河车是古谱中常见的应着，现代多改以车8进4。

5．车六进七　马2进1

6．车九进一

红方起横车弃马乃诱敌之计。

6．……　炮2进7

黑方贪食弃马，落入陷阱。

7．炮八进五　……

如图143。
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图143

至此，黑方有两种着法：马7退8，车8退4。


着法一


7．……　马7退8

若改走车8平7　炮八平三　车7平6　车六平三　象7进9　炮五进四　士6进5　车九平二　车6退6　炮三平二　炮2退6　炮五退二　炮5进1　炮二进二　车6进2　炮二平一　象3进5　车三进一　车6退2　车二进七　象5退7　车二平四，红胜。

8．炮五进四　士6进5

9．车九平六　将5平6

10．前车进一　士5退4

11．车六平四　炮5平6

12．车四进六　将6平5

13．炮八平五

红胜。


着法二


7．……　车8退4

此时，着法一走马7退8退让，导致速败，此变退车保马，企图顽抗。若改走士6进5　车九平四　车1平2　炮八平三　炮2退6　车四进七　车8退4　车四平三　象7进9　兵三进一　卒1进1　马三进四　炮5进4　炮五进四　炮2平5　马四进五　车2进8　炮三平一　车8平9　车三进一　士5退6　车三平四　将5平6　车六进一，红胜。

8．车六平三　车1平2

9．炮八平三　象7进9

10．炮五进四　士6进5

若改走士4进5　车九平六　卒3进1　车六进七　马1进3　炮三平一　马3退4　炮一进二　车8退2　车三平五　将5平4　车五进一，红胜。

11．炮三平一　车8退2

12．车九平二　车8平6

13．车三平二　车2进4

14．炮一进二

红胜。

黑方之所以落败，皆因贪吃弃马而致。


 弃马取势

1．炮二平五　炮8平5

2．马二进三　马8进7

3．车一平二　卒7进1

4．兵七进一　马2进3

5．马八进七　车1进1

6．炮八进一　车1平6

7．炮八平七　象3进1

8．车九平八　车6进6

9．车八进六　……

如图144，红方左车过河，属强硬手段。准备采用先弃后取的战术攻打黑方右翼。
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图144

9．……　车6平7

10．兵七进一　……

强渡七路兵制马，来势甚凶。

10．……　卒3进1

黑方无可奈何，否则让红兵再进，失子仍再所难免。

11．炮七进四　象1退3

12．马七进六　……

红跃马助战，黑方势危。

12．……　车7退1

若改走车7平6，则仕六进五　车6退马六进七，红方大占优势。

13．炮七平三　炮2平7

14．马六进四　车7进3

15．车二进八　炮7平6

16．马四进六

红方胜势。

第7个回合黑方象3进1，飞边象过于保守，如走车9进1，可与红方争夺先手，倘若红方兵七进一渡河，黑方可车6进4，则兵七进一　车6平3　兵七进一　车3进1　兵七平八　车3进1，红方虽有兵渡河，无奈先手被占。


 弃马抢攻

如图145，黑方先行，弃马过卒抢攻，终获胜势。
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图145

1．……　卒5进1

进中卒攻击中路，不失为一步妙棋。

2．车七进一　卒5平4

3．炮四平六　士6进5

4．前车退二　车6进3

5．马三退四　车6平4

6．车七平三　卒4进1

7．车七平八　车3退2

8．车三退二　车4进2

黑方再先行弃车砍士，进一步占尽先手，黑方胜利之势已呈。

9．帅五平六　车3进2

10．帅六进一　炮5平4

11．仕五进六　车3退1

12．帅六退一　卒4进1

13．帅六平五　卒4进1

黑方胜券在握。


 弃兵取势

1．炮二平五　马8进7

2．马二进三　车9平8

3．车一平二　马2进3

4．马八进九　卒3进1

5．炮八平六　炮8进2

6．兵七进一　……

如图146
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图146

突然献兵，设下陷阱。

6．……　卒3进1

7．车二进四　象3进5

8．车二平七　马3进4

9．车九平八　炮2平1

10．车七平六　马4退6

11．车六平四　马6退7

12．车四进四　后马进9

13．车八进七　……

红方献兵后，步步紧逼，着着带捉，不容对方喘息。

13．……　炮8退2

若改走士4进5　车八平五　炮1退1　炮六进六　车1平4　炮六平八　车4进2　车五平六　士5进4　炮八进一　士6进5　车四退三　炮8平7　炮五平七　炮1平3　车四平七，红方占尽上风。

14．马九进七　……

扑出左马，配合双车展开攻势。

14．……　卒7进1

15．马七进八　马7进6

16．马八进六　……

红运子献马，精彩绝伦，黑败局已定。

16．……　车1平3

17．炮五进四　士6进5

18．车八进二

红胜。

黑方第8回合同样进马，不如改走马3进2封车。则：马3进2　兵三进一　士4进5　车七进二　马2进4　车七退二　马4进5　相七进五　车1平4　仕六进五　炮8平3，局势平稳。


 弃兵陷车

1．炮二平五　炮8平5

2．马二进三　马8进7

3．车一进一　车9平8

4．车一平六　士6进5

5．车六进七　马2进1

6．车六平八　炮2平4

7．兵九进一　车8进4

8．仕六进五　车8平3

9．马八进九　……

如图147，红方献兵，实施弃兵陷车计划。
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图147

9．……　车3进2

若改走卒1进1，则马九进八　卒1进1　车九进四　车3进2　相七进九　车3平2　炮八平七　卒3进1　车九进一　卒3进1　车九平七，红优。

10．炮八进一　……

这步棋对弃兵陷车计划影响重大。

10．……　车3退2

黑若改走车3进1，则炮八平七，伏车八平九　车1平2，后车平八吃车。

11．炮八平七　炮4平3

12．车八退五　车1平2

13．车九平八　车2进6

14．车八进三　卒7进1

15．炮五平七　车3平4

16．前炮进四

红方得子。

本局黑方之所以失子，皆因第8个回合车8平3急于捉兵所致。应改走卒1进1，也可以说是红设计献兵所致。


 弃炮强攻

如图148，黑方断然回中象弃左炮，采取中路强攻，很快此计见效，取得了先手。黑方先行：

[image: ]


图148

1．……　象5退7

黑方回象，准备架中炮要杀，为一步妙棋。

2．马九退七　炮3进6

如改走车三进一吃炮，则炮3平5　车三平五　象7进5，黑方胜定。黑炮打马交换，子力占位较佳，尽占上风。

3．车三进一　马7退5

4．炮五平三　炮3进1

红方如走相三进五，黑方可走炮3平1，红方无功而返，造成了更为不利的局势。此时黑方进炮要杀，构成了车马炮的联合攻势。

5．炮三进四　将4进1

6．仕五进六　马5进4

7．帅五进一　马4进2

8．车三平八　车4进2

9．帅五进一　马2进4

黑以下平车成为绝杀，胜局已定。


 弃相陷炮

1．炮二平五　炮8平5

2．车一进一　马8进7

3．车一平六　车9平8

4．马二进三　马2进1

5．车六进六　炮2进2

6．车六退二　卒1进1

7．兵七进一　士6进5

8．马八进七　炮5平4

9．兵九进一　卒1进1

10．车九进四　卒3进1

11．车六平七　炮2进2

12．兵五进一 ……

如图149，红知黑欲走平炮压马，射相打车，却不加防范，便冲中兵，从策略上讲是将计就计。
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图149

12．……　炮2平3

13．车七平六　炮3进3

14．仕六进五　象7进5

15．兵五进一　车8进4

16．马三进五　……

红在悄无声息中针对黑炮设下了陷阱。

16．……　卒5进1

17．车九退四　炮3退1

18．车六退四

黑炮已无路可逃，红方得子。


 贪车丢子

1．炮二平五　炮8平5

2．马二进三　马8进7

3．车一进一　车9平8

4．车一平六　马2进3

5．车六进五　……

如图150，红方针对黑方3路弱马，迅速出车捉卒，为一步好棋。
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图150

弈战至此，黑方有两种着法：


着法一


5．……　卒5进1

6．车六平七　……

红诱黑马进入绝谷。

6．……　马3进5

7．炮八进四　马5进7

8．兵三进一　……

至此，黑马已无活路。


着法二


5．……　象3进1

6．车六平七　车1平3

7．炮八平七　马3退5

8．车七平六　……

红车诱黑方走炮5进4叫将吃车。

8．……　炮5进4

黑方已落入红方设置的陷阱。若改走炮2平3，则车六进二　炮3进5　马八进七　车3进6　车九进二　车8进6　马七退九　车8平7　车九平六　车3退6　仕六进五　炮5平2　帅五平六　炮2退2后车进五　车7进1　后车平四，红方呈胜势。

9．马三进五　马5进4

10．炮七进七　象1退3

11．马五进四　马4退5

12．马四进三

红方得子。

以上两种着法，黑方第5回合均应改走炮5平6，此时红方如接走兵五进一，则象3进5补中路，这样黑方阵形无缺陷，红方无从下手。


 进马弃兵

如图151，红方各子均处于有利位置，红企图在中路发起攻势，但是黑方防守牢固，下一步即可进左车捉中马进行反击。红方果断进马弃三路兵，集中力量猛攻黑方右路，终于取得了优势。红方先行：
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图151

1．马五进六　卒7进1

运子于要道，组织攻击力量，是取势的好着。

2．车六平八　车2平3

3．炮五平八　车3平2

4．炮九进四　马5进3

5．炮八平九　马3进2

红方一系列的运子手段，在左路争取了很大的攻势，黑方逐渐抵挡不住攻击。

6．前炮平八　车8进6

7．车一平六　马2退3

红方的明智之举是放弃先吃马，如走车八进二，则车8平4　马六进七　车2进2黑方以后再退车吃红马，红方无便宜可占。

8．兵七进一　车8平1

9．车八进四　马7进8

10．兵七进一　卒3进1

11．炮九平五　车2进2

12．炮五进五　象7进5

13．炮八平五　马8进6

14．马六进五　马6退5

15．马五进三　马5退6

16．车八进二　车1平5

17．仕六进五　炮9平4

红方宜走相三进五。

18．车六进六　士5进4

19．车八进二　将5进1

20．车八退一　将5退1

21．车八平四

红方多子胜定。


 献马偷车

1．炮二平五　马8进7

2．马二进三　卒7进1

3．车一平二　车9平8

4．马八进九　炮8进4

5．炮八平六　炮2平5

6．仕四进五　马2进3

7．车九平八　车1平2

8．车八进九　马3退2

9．兵九进一　卒3进1

10．马九进八　马2进3

11．炮六平七　象3进1

12．兵七进一　马3进4

13．兵七进一　马4进6

14．兵七进一　炮8退1

如图152，退炮打马是陷阱，目的是献马偷车。
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图152

15．马八进九　马6进8

对攻中，黑方设下了献马偷车的圈套，红方恐难全身而退。

16．车二进三　炮8平3

至此，将形成有车斗无车的形势，黑方占尽上风。

红方第14回合贪进七兵，被黑方退炮撵马后，惨失一车。此着应改走兵三进一，则卒7进1　马三进四　卒7平6　马八进六　卒6进1 炮七进一　炮8平5　车二进九　马7退8　炮七平四，红方不亏。


 献马要杀

如图153，红方的右路车炮封锁着黑方的车马，并有中兵过河助战，占了一定先手，但黑方也已破坏了红方的双士，红方的防守已不是牢不可破，以下黑炮还要打相争先。至此，红走出了一步妙棋。红方先行：
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图153

1．车二平四　车8进1

2．马四进三　车8退1

3．马三进二　车8进1

红方设计献马，力求使黑车进入不利位置，有利于攻杀得利的实现，这一步棋使红方占尽优势。

4．车九平四　炮5平6

5．前车进七　车8平6

6．兵五平六　车6平2

黑方不能兑车，因为子力位置不好，兑车之后，防守更为困难。

7．炮八退三　象7进5

8．炮八平五　士4进5

9．兵三进一　车2进3

10．车四进五　车2进4

11．帅五平四　将5平4

12．车四平六　将4平5

13．兵六进一　马1退2

14．兵六进一

红胜。


 明马暗炮

1．炮二平五　马2进3

2．马二进三　炮8平6

3．兵三进一　卒3进1

4．马八进九　象7进5

5．炮八平七　车1平2

6．车九平八　炮2进4

7．车一平二　马8进7

8．兵七进一　卒3进1

9．兵三进一　卒7进1

10．车二进四　卒3平2

11．兵九进一　……

如图154，红方弃双兵后挺进九路边兵，悄无声息暗设陷阱。
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图154

11．……　马7进6

若改走卒2平1　车二平九　车9平8　车九平七　马3进4 炮五进四　士4进5　车八进三，红方得子。

12．马九进八　炮2平1

13．车二平七　……

明为攻马，暗中取炮。

13．……　车2进2

14．炮七平八　车2平1

15．车七退一　……

红对黑炮实施围剿。

15．……　炮1进2

16．车八进一　炮1进1

17．车七平九

黑炮前无进路，后无退路，必死无疑。


 诱车捉炮

1．炮二平五　马8进7

2．马二进三　马2进3

3．车一平二　车9平8

4．兵七进一　卒7进1

5．车二进六　马7进6

6．马八进七　象3进5

7．炮八进一　卒7进1

8．车二平四　马6进7

9．炮五平六　炮8进5

10．相七进五　炮2进2

11．马七进六　炮2平7

12．车四进二　……

如图155，红方进车压象眼，设下诱黑车捉炮的陷阱。
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图155

12．……　车1平2

13．马六进四　……

与进车压象眼相配合，弃炮夺势，着法积极主动。

13．……　士4进5

黑方若车2进6，则马四进三叫杀得车。

14．马四进五　车2进1

15．车九平八　……

似守实攻。

15．……　车8进2

16．炮八平六　车2平1

17．马五进七　车1平3

18．车八进九

至此，黑若士5退4，红车八平六杀；又若改走车3退1，红车八平七得车仍占上风。

黑方第12回合车1平2出车捉炮，无利可占，宜走马7进5，弃马踩相展开对攻。


第五章

中局战术举要


 第一节　弃子争先

弃子争先是以弃子为代价来争取局势上的优势的一种战术，它具有冒险性。

如图156，红先行：
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图156

1．马七进五　……

弃马踩象是获胜的关键一步，此局只有弃马才有作为，否则被黑方车3退3吃兵后，局势将被动了。

1．……　象7进5

只能如此，如改走车4进2，则车八进二　士5退4　马五进三炮3平6　车四进五　马3退2　车四平六杀。

2．炮一进三　象5退7实属不得已而为之，如误走炮7退2，则车八平七　炮3进3　车四进六士5退6　车七平五成闷杀。

3．车八平七　炮7退1

4．车四平二　……

平车着法紧凑，因伏有车二进六叫杀先手。

4．……　炮7平8

5．炮九进四　车4进8

6．炮九进三　将5平4

7．炮九平四　炮8平6

8．车二进六

至此，红方获得胜局。

红方的两次弃子，使局势得到实质性进展，最后取得胜利。



 第二节　弃子攻杀

弃子攻杀是中局阶段常用的攻杀战术，很多精彩杀局，都是通过弃子攻杀完成的。弃子攻杀战术的实施过程，令人叹为观止，拍案叫绝，因此，弃子攻杀可以说是战术中的核心，是象棋艺术的精要。


例一


如图157：
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图157

1．车三平四　……

黑炮打车，红车不吃边卒而平车叫杀，其弃子思想已经确定无疑。

1．……　炮5进4

2．马三进五　马5进6

3．马五进三　马6退5

弃子的后面必有伏着，或者争先，或者有一记杀棋，得子一方必将经受严峻的考验。黑方现明智的选择是反弃一子，让红方一车换二，改走炮7平5兑换，虽然仍处劣势，但形势要相对好一些。现在退马窝心，黑方立呈败势。

4．马三进四　车8退1

如图158，由于黑方过于贪子，红方不仅完全控制住局势，并且即将对黑方大举进攻，黑方的局面很是被动。
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图158

5．车四平八　车2平1

6．炮七平九　象3进1

7．车八平二　车8平9

8．炮九平一　象7进9

红方两捉两打，黑方双车双象被逼到边线，四个回合下来，黑棋已环象险生。

9．车二进六　炮7进5

10．车二平三　炮7平5

11．炮五进四　马5进6

红方又一次弃车，黑马不敢吃车，否则红方重炮杀。

12．车三平五　车9平5

13．炮一进三　炮5退4

红方三度弃车，炮轰边象叫杀，精彩绝伦。

14．相七进五　马6退7

15．炮一平二　马7进9

16．炮二平三　马9退7

17．兵七进一　车1平2

18．马九进七　车2进4

19．马七进五

红胜。

黑方不敢走车2平5捉马，因为红方有炮三平九吃象绝杀的妙手，红方之所以胜，最大的原因在于红方弃子攻杀战术运用得好。


例二


如图159，是由五六炮对屏风马右炮过河封车演变成的局势，双方已经进行了六个回合，该红方走子。
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图159

1．车二进六　马7进6

红车过河企图平车压马，黑方马上跃马盘河予以反击，双方已开始了中局搏杀阶段。

2．兵七进一　士6进5

3．车二平四　马6进7

4．车四平二　马7退6

5．马三进四　卒7进1

6．车二退一　卒7平6

7．车二平四　炮8进7

黑方舍兵沉炮，由此燃起战火。

8．兵七进一　卒3进1

9．车四平七　车2进2

红方不吃黑过河卒，而挺兑七路兵，再平车威胁黑马，着法积极，双方的搏杀越来越炽烈。

10．马七进六　象7进5

11．车七进一　炮2平9

黑方出其不意，通弃车、马，炮轰边兵，集结车、双炮于红方空虚的右翼，可谓胆识俱佳，用兵有度。

12．车八进七　炮9进3

13．炮五平二　车8进7

14．相七进五　……

如图160，红方已经被迫弃还一炮。虽使双相取得联系，并兼捉黑车，从表面上看像没什么危险，实际上，危险没有消失，以后黑方的攻势将会更加凌厉，红方如不飞中相打车，而改走帅五进一，黑车吃掉红方肋炮以后，兼捉红马，以后红方的仕、相难以保全，仍然难以抵挡黑方的强大攻势。
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图160

14．……　车8进1

15．仕六进五　车8平6

16．帅五平六　车6平5

黑车吃掉红方中仕以后，控制住红帅，而红方的双车又来不及解救，黑方必胜无疑。

17．车八退二　车5平6

黑胜。

黑方弃车攻杀计划终获成功，红方正是因为贪攻，没有发现黑方的图谋，终为黑方所算。


例三


如图161a，是中炮过河，车对屏风马、平炮兑车演变成的中局形势，双方现进行完十个回合，现在轮到红方走子。
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图161a

1．兵五进一　马7进8

2．兵五进一　卒7进1

红方进中兵的目的就是为了在中路寻求突破口。而黑方挺进7路卒用马咬车，进行反扑。很明显，一场弃车攻杀的激烈战斗即将展开。

3．兵五进一　马8退6

红方弃车，兵吃中象，凶狠异常，而黑方被形式所逼，只好退马吃车。

4．兵五进一　将5进1

红方冲中兵，直捣黄龙，打高黑将，搏斗愈演愈烈。

5．马七进五　将5平6

6．车六平四　车8进3

7．炮八进四　炮2平5

红方进炮拴住黑方车、马，必能得回一子。黑方为了缓解红方的攻势，平中炮通兑红方中炮，甚为得力。

8．炮八平四　炮5进6

9．炮四平五　……

红方中炮虽被兑掉，但是红方四路炮借车将，再驾中炮，又属妙棋。

9．……　将6平5

10．炮五退四　象7进5

11．马五进四　……

红方进马抽车，胜券在握。

11．……　车8平5

12．马四进三　将5退1

13．马三退五　马3进5

14．车四进七

红方不直接捉马，而先走一个次序，进车捉炮，不让黑炮平中保马，因而必得一子。

14．……　炮7进5

15．车四退二

红胜。

红方最后退车捉死黑马，黑方负。本局又是一个弃子攻杀的实例。


例四


如图161，是典型的老式顺炮开局，双方已经进行到第八个回合，轮红方走子。
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图161

1．兵三进一　车4进7

2．炮五平六　车1平6

3．相三进五　车6进7

黑方两个肋车塞住红方两肋相眼，好比两把尖刀插在红方两肋，因此人们称这种走法为“两肋插刀”，也可以叫作“二鬼拍门”。

4．炮八进二　卒5进1

局势至此，红方三路兵正准备渡河参战，八路炮准备平至六路打车，以使双相取得联系，而黑方挺起中卒，准备炮轰中相，双方到了最关键的时刻，决战在即。

5．炮八平六　炮2进5

红方平炮打车实属必然，而黑方不逃车，却进2路炮瞄准红方中相，想法颇深。

6．炮六退三　炮2平5

7．仕五退四　车6退1

如图162，黑方通过弃车，取得了强大攻势。现在再次弃车，扳住红方马脚叫杀，更显技法娴熟。
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图162

8．车三平五　前炮平7

红方弃车解杀实属不得已而为之，黑方乘机追回一子，仍占很大攻势，黑方弃车攻杀的战术获得初步成功。

9．车五平六　车6进1

红方如果改走车五进一吃炮，再炮六平三兑炮，虽然可以化解黑方的攻势，但是红车晚出，又少一相，黑方占优。现在黑方进车吃炮，并控制住红帅，是获胜的关键之步。下手棋黑方炮5进4将对红方构成绝杀。

10．车六进三　将5进1

11．车六退一　将5退1

12．前炮平五　车6平8

13．炮六平三　车8平7

黑方开车暗含叫杀，极其厉害，红方无奈再弃一炮，至此黑方已全部追回失子，弃车攻杀战术获得更大的成功。

14．仕六进五　士6进5

15．车九平八　炮7平8

16．帅五平六　炮8退6

17．车六退二　炮8进8

黑方先退炮打车，赶走红车以后再进炮打将，好秩序。

18．帅六进一　炮5平4

19．车六平二　车7退3

20．车二退六　车7平4

21．炮五平六　马7进6

22．帅六退一　车4进2

23．帅六平五　车4平3

双方经过一阵交锋，双方又兑掉一炮。现在黑方平车是一步很好的控制棋，牵制住红方八路车不敢动，动则丢相。而红方边马又无法出头，黑方占尽了上风。

24．车二进五　马6进5

25．车二平五　炮4平8

26．仕五退六　炮8平5

黑方平炮叫杀是虚晃一枪，待红方被迫落仕以后再架中炮，黑蓄谋已久。

27．仕六进五　马5退7

28．车五进一　将5平4

黑方出将助攻，红方已难解救。

29．相七进五　车3平5

黑胜。

红方被迫飞中相解杀，黑方妙手弃车杀相，从而取得最后胜利。黑方弃子攻杀战术获得全部成功。



 第三节　弃子诱车


例一


如图163，红方采取有力的战术打击，从而得子，左右全局。
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图163

1．兵三进一　……

红弃兵，引黑车捕之，着法虽小巧玲珑，但对大局却有深远影响。

1．……　车8平7

2．炮八进二　马5退6

黑退马有误，被红方得子而胜，应改走车7进3，炮八平三，车7平8，暗伏退车捉炮着法，或可抗衡。

3．炮八平三　马6退7

4．马三退五

红得炮胜势。


例二


如图164，也是一个弃子例，但它是残棋，比较容易计算清楚。
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图164

1．兵六进一　炮6平2

2．马五进六　士6进5

3．兵六平五　将5平4

4．马六进四

红胜。



 第四节　弃子入局


 诱兵深入


例一


1．炮二平五　炮8平5

2．马二进三　马8进7

3．车一进一　车9平8

4．车一平六　车8进4

黑进巡河车为近几年流行走法，实战说明，它走法稳健，有较多进攻机会。

5．车六进七　马2进3

6．车六平七　炮2进2

7．兵七进一　马7退5

8．马八进七　炮2平7

9．马七进六　车1平2

黑方亮车捉炮争先。

10．炮八平七　炮7进3

11．炮七平三　炮5进4

12．仕六进五　车2进6

如图165：
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图165

黑方感到棋盘上己方各子的位置，对限制对方子力的展开有了一定的把握，因此设下了诱兵深入的陷阱。

13．兵七进一　车2平4

14．马六进八　马5进4

15．车七平六　士6进5

16．马八进七　车8平6

17．炮三平一　卒3进1

18．相七进九　炮5退1

退炮一着两用，既解红方车九平六兑车，又可右车左移，加强对红方右翼的攻势。红若车九平六　车4平6　炮一退二　将5平6，杀。

19．车九平八　将5平6

20．炮一退二　车4平7

21．车六退二　车7进3

黑方胜势。


例二


1．炮二平五　炮8平5

2．马二进三　马8进7

3．车一进一　车9平8

4．车一平六　士6进5

5．车六进七　马2进1

6．车六平八　炮2平4

7．兵九进一　车8进4

8．仕六进五　车8平3

9．马八进九　车3进2

如图166：
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图166

若黑方改走卒1进1，则马九进八　卒1进1　车九进四　车3进2　相七进九　车3平2　炮八平七　卒3进1　车九进一　卒3进1　车九平七，红优。

10．炮八进一　车3退2

黑若改走车3进1，则炮八平七，伏车八平九　车1平2　车九平八吃车的后着。

11．炮八平七　炮4平3

12．车八退五　车1平2

13．车九平八　车2进6

14．车八进三　卒7进1

15．炮五平七　车3平4

16．前炮进四

红方得子。


例三


1．炮二平五　炮8平5

2．马二进三　马8进7

3．车一进一　车9平8

4．车一平六　士4进5

5．车六进七　马2进1

6．兵七进一　车8进4

7．马八进七　炮2平4

8．马七进八　车8平4

9．仕六进五　车4进4

10．车九平八　炮4进4

如图167
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图167

11．兵三进一　炮5平4

12．车六平八　前炮平2

妙打双车，黑方胜势。


例四


1．炮二平五　马8进7

2．兵七进一　卒7进1

3．马二进三　车9平8

4．马八进七　马2进3

5．车一进一　象3进5

6．马七进六　炮2进4

7．兵七进一　炮2平7

8．兵七进一　炮7进3

9．仕四进五　炮8进7

10．马三退二　车8进9

局面对黑方甚为有利。


例五


1．炮二平五　马8进7

2．兵三进一　卒3进1

3．马二进三　马2进3

4．车一平二　车9平8

5．马八进九　象7进5

6．车九进一　炮8进4

7．马三进四　炮2进4

如图168，黑右炮过河的目的是诱红方过三路兵。
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图168

8．兵三进一　炮2平5

9．仕四进五　炮8进2

趁机进炮攻车，使红方巧过三兵的计划成为泡影。

10．炮八退一　炮5平1

11．马九退七　炮8平3

12．车二进九　炮3平1

13．车二退二　车1平2

黑方得子占优。


例六


1．炮二平五　马2进3

2．马二进三　马8进9

3．车一平二　炮8平6

4．兵五进一　车9进1

如图169，黑方起左横车，诱红方继续冲中兵。
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图169

5．兵五进一　炮6平5

6．兵五平六　车9平4

7．车二进五　卒9进1

8．车二平一　炮二进2

9．炮八平六　炮2平9

10．炮六进六　车1进1

11．炮六退二　炮9平7

12．马三退一　车1平2

13．马八进七　车2进3

14．炮五进五　车2平4

黑尽占上风。


例七


1．相三进五　马8进7

2．马二进四　马2进3

3．炮二平一　车9平8

4．车一平二　炮8进4

5．兵三进一　卒3进1

6．马四进六　马3进4

7．兵七进一　马4进5

如图170，马踩中兵，再诱红方七路兵渡河吃卒。
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图170

8．兵七进一　炮2进7

9．仕四进五　……

若改走车九平八　马5进3　车八进一　炮8平5叫将抽车。

9．……　马5进3

10．马六进七　炮2平4

11．仕五退四　炮8平5

12．相五退三　车8进9

黑胜。


 诱卒深入


例一


1．炮二平五　炮8平5

2．车一进一　马8进7

3．车一平六　车9平8

4．马二进三　炮2平3

5．马八进七　卒3进1

6．车九平八　……

如图171，左车挺进，策划诱卒渡河，从中路发起攻势。
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图171

6．……　卒3进1

7．兵五进一　卒3进1

若改走卒3平4　车六进三　炮3进5　马三进五　车8进6　马五退七　车8平7　车六平七，红先。

8．马七进五　车8进4

若改走士6进5　炮八进五　炮5平2　车八进七　炮3进7　仕六进五　马2进3　车六平七，红方得子。

9．兵五进一　卒5进1

10．车六进七　马2进1

若改走卒5进1　炮五进二　车8平5　炮五进三　卒3进1　炮八退一　卒3进1　炮八进一　象7进5　炮八平五，黑难应付。

11．马五进六　炮5进5

12．马六进七　士6进5

13．相七进五

红方得子。


例二


1．炮二平五　炮8平5

2．马二进三　马8进7

3．车一平二　车9进1

4．马八进七　车9平4

5．兵三进一　马2进1

6．车二进六　炮2平3

7．车九平八　车1平2

8．炮八进四　车4进6

9．车八进二　卒3进1

10．车二退一　……

如图172，红车进而复退，诱黑卒渡河胁马，实施弃子抢攻的作战方案。
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图172

10．……　卒3进1

11．车二平七　卒3进1

12．车七退二　炮3进5

13．炮五平七　车4平7

14．相七进五　车7进1

15．炮七进七　将5进1

若改走士4进5，则炮八平三，黑方丢车。

16．炮八进二

红方胜势。


例三


1．炮二平五　马8进7

2．马二进三　马2进3

3．车一平二　车9平8

4．兵七进一　卒7进1

5．车二进六　马7进6

6．马八进七　……

如图173，红方在明知黑有过7卒的情况下，将计就计，跳马而进，其目的是引诱卒急进。
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图173

6．……　卒7进1

7．车二平四　卒7进1

若改走马6进8　兵三进一　马8进7　炮五进四，红先。

若又改走马6进7　车四平三　马7进5　炮八平五，红亦先。

8．车四退一　卒7进1

9．马七进六　卒7进1

10．炮八平七　象7进5

11．车九平八　车1平2

12．兵七进一　卒3进1

13．车四平二　炮2平1

14．车八进九　马3退2

15．炮五进四　士4进5

16．炮七平二　炮1平3

17．相三进五　马2进1

18．炮五退二　卒1进1

19．炮五平二　……

红方得子。


例四


1．炮二平五　马2进3

2．马二进三　车9进1

3．车一平二　马8进9

4．马八进七　炮8平7

5．兵七进一　象3进5

6．马七进六　车9平4

7．炮八进二　车4进3

8．兵三进一　……

如图174，挺进三兵，诱黑强渡7卒。
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图174

8．……　卒7进1

9．马三进四　车4平2

10．炮八平九　炮2平1

11．兵七进一　车2平3

12．马六进五　马3进5

13．马四进五　车3进2

14．马五进三

红方尽占上风。



 第五节　运子争势

运子争势是中局阶段所采用的常规战术之一，是每个初学者都应具备的基本功。运子争势是指调动己方的兵力，到能攻击对方或自己善于防守的地方，使自己处于有攻势的状态。

如图175，盘面上子力价值红方多1分，即红方多一相，黑方多一个未过河卒。黑方双马受制，而红方双马炮正围困黑方8路马，无疑红方占优势。
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图175

接下来，红方通过一系列战术取得了胜利，红先行：

1．炮二平一　……

红方平炮攻象是正确的运子取势，因为平炮吃象后伏有杀局，且在取势中威逼黑方8路马，如误走马四退二，则卒9进1　马二进一　卒9平8　炮二退二　炮六平五　仕六进五　将5平4　兵三进一　马1退3至此红炮受困，黑方马炮3卒对马炮双兵，在进攻子力上黑方占优势，黑方局势开朗。

1．……　象9进7

黑方此棋走得恰为有力，如改走炮6平8，则炮一进五　炮8退2　马四进三捉死黑方8路炮成胜局。

2．炮一平三　……

红方通过运子使黑方处于困境，因为红方原二路炮阻碍自己马的去路（指吃马后），现调炮离道威逼黑象，并且又要得马，黑方又陷于困境之中。

2．……　象7退5

弃马缓解红方打象后的攻势，如改走卒9进1，则炮三进二　士5进4　炮三平五　马8进7　炮五退一　卒9进1　马四进二黑方难阻挡，红方炮双马兵配合攻杀。

3．马四退二　卒9进1

4．马二退三

至此，红方胜局已定。



 第六节　运子做杀

通常，运子做杀是就进攻方而言的，指进攻方运用运子技巧，把进攻的子力调运到对方力薄的一侧，向对方发动攻击；或者当一侧的进攻子力过剩，另一侧进攻子力明显不足时，通过调运战术进行子力上的调度，以便发动攻势。


例一


如图176，棋正处于中局阶段，现在轮到红方走子。
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图176

从盘上看，红方弃子，取得了一定的攻势，并有双兵过河，尤其是黑方的窝心马，就要成为红方攻击的主要目标。

1．炮六进六　车3退4

红方弃掉一个过河兵，进炮扳住黑马的马脚，准确无误。

2．车四进八　炮9平7

3．马二进一　车3平7

红方看到己方的车、马、炮、兵集中在黑方的左翼，攻击的力量有余，而在黑方的右翼只有一个红炮，进攻力量明显不足。因此，决定进马奔兵，把红马调运至黑方右翼，配合红炮发动进攻，着法正确。

4．马一进二　车7平6

5．炮三进三　……

黑方看到白吃红方过河兵以后，兼捉红马，并有车马邀兑红车的棋，因而随手吃兵，没想到红方一手进炮叫杀，黑方立呈败势。

5．……　车6平5

黑车不敢吃掉红车，只好平车看守中路，否则红方炮三平五闷杀。红方通过子力的调度，杀势基本形成。

6．马二退四　车5平6

7．马四退六　……

红方巧妙地运用调运战术，已把红马运到黑方的右翼，黑方此时既不敢用车吃马，因为那样会被炮将死；也不敢跳出窝心马，否则丢车也是一样的结果。

7．……　车6平5

8．马六进七　马1进2

红方运马已成功做成杀势。黑方此时毫无办法，只好忍痛弃还一马，以求暂时缓解一下。

9．马七退八　炮8进9

红方不仅得回失子，而且已略占上风。黑方此时应当立即跳出窝心马，或可抗衡。但是，黑方错误地选择了进炮叫杀这步棋，一相情愿地认为红方如果出帅解杀，可以兑车谋和。哪知中了红方陷阱，一招之差，招致速败。

10．炮三平五　车5退1

11．帅五平四　……

红方抓住战机，弃炮将军，引回黑车，然后再出帅解杀还杀，进退有节有度，步法精妙。

11．……　炮8退9

12．炮六退一（红胜）

红方最后一着退炮已经构成绝杀，黑已无路可逃。


例二


如图177，是由挺兵局转中炮对单提马弈成的中局形势，双方已进行了十二个回合，现在轮到红方走子。
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图177

从盘面上看，双方已经兑掉一车一炮，有效着数各是六步，从表面上看是黑优。但是，由于黑方左翼空虚，红方已经具备运子做杀的条件，所以双方是各有千秋。

1．仕五退四　炮2平3

红方退仕，准备左车右移，方向正确。黑方平炮的目的，一是为车让开出路，二是瞄准红方七路兵、马，拟在捕食。

2．车九平二　车1平2

按说黑方此时也应当出横车，改走车1进1，然后退士把车运到左翼，以便加强左翼的防守力量，现在出直车后，替红方制造了进攻的机会。

3．车二进六　车2进6

4．炮一进四　车2平3

5．马七退五　车3平5

6．马二进三　车5平6

7．炮一进三　将5平6

8．马五退三　车6退2

9．兵一进一　卒7进1

黑方退河口车不如改走车6平7压马，这样对红方的攻势有一定的缓解作用，然后再进行腾挪。现在一手进卒，红马可借机跃出，对黑方更加不利。

10．前马进二　卒7进1

11．马二进一　马7进8

现在红方已把车、马、炮三子运至黑方的左翼，构成了三子联攻的杀势，黑方已满城阴云。

12．车二进二　将6进1

13．马一进二　马8退7

14．车二平三　车6进5

15．帅五进一　车6退1

16．帅五退一　车6平8

17．车三退一　将6退1

18．车三平五

红胜定。



 第七节　运子解围

在中局阶段，用运子的方法，化解危机，摆脱暂时的困境，争取和棋，或转而反攻，称为“运子解围”。

如图178，黑集重兵对红右翼施加压力，红三路马看上去危机重重，但红方妙运用中局运子技术，“围魏救赵”，过了难关，而且取得了优势。
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图178

红方先行：

1．车七平四　……

伏炮八平五抽车。

1．……　士4进5

2．马六退四　炮5平4

3．马四进五

进中马伏马五进六弃马叫将，再平中炮抽车的凶着。

3．……　炮4退4

如改走车8平7，则马五进六　士5进4　炮八平五　象5退3　车八进七红双马换车后，双车炮的攻势更为强劲，黑方无力抵挡。

4．马五退三　卒7进1

5．车四平三　……

至此，红已成功化解了黑的攻势。

5．……　车8进1

6．车三退二　马7进9

7．马三进四　马9进7

8．帅五平四　车2进2

9．马四进六　车8退4

10．马六进四　车8平6

11．车八平四　车6进3

12．仕五进四　炮4进1

13．炮八平一

至此，红方多兵且子力占位好，黑方已渐力不从心，红已尽占上风。



 第八节　运子控制

攻方调动组织强大子力，对重点地带及相关区域实施封锁，使对方子力活动受到限制而控制局面的战术手段，称为运子控制战术。


例一


如图179：
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图179

1．炮二平五　象1进3

2．炮五进三　象3退1

3．帅六平五　象1进3

4．帅五平四　象3退1

5．炮五平二　士6进5

6．帅四平五　象1进3

7．炮二平七　象3退1

8．帅五退一　象3进5

9．炮七平五　象1退3

10．帅五平四

红胜。


例二


如图180：
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图180

1．兵三进一　马7退5

如改走马7退9，则兵三进一　将6退1　炮七进一红胜；如改走士6进5，则兵三进一　将6退1炮七进一　士5进4　炮七平三，红胜。

2．兵三进一　将6退1

3．炮七平八　士4进5

如改走士6进5，则炮八进二　将6退1　兵三进一　士5进4　炮八平五　士4退5　帅五进一　将6平5　兵三平四，红胜。

4．炮八进二　士5进4

5．炮八退一　马5进6

6．兵三进一

红胜。


例三


如图181，红在黑内部还没调整理顺的时候，运炮六路进行封锁，终于控制了局面。
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图181

1．炮二平六　将4退1

2．兵四平三　将4进1

3．兵三平四　将4退1

4．兵四进一　将4进1

5．兵四平五　将4进1

6．兵五平四

和局。


例四


1．炮二平五　炮8平5

2．马二进三　马8进7

3．车一平二　车9进1

4．车二进六　车9平4

5．车二平三　车4进7

6．马八进七　……

如图182：
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图182

6．……　车4平3

7．炮八进二　卒3进1

8．马三退五　炮2平3

9．炮八平三　马7退9

10．炮五平二　车3平4

11．炮二进六

红尽占上风。



 第九节　兑子争先

如图183，红方左马已雄居河口，对方子力也在己方的双车炮的压制下。红方采取兑子争先的战术增强了攻势力度，取得了胜势。红方先行：
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图183

1．车二平四　炮6平4

2．车四退三　炮4平7

3．车四平三　卒7进1

红车捉炮，迫使黑炮交换，红方争得了先手。

4．炮五平七　车9平8

红方平炮攻击对方3路，给对方造成了很大的威胁。此时黑方如走马3退4，则兵七进一　卒3进1　炮七平八　车2平4　前炮进四　马4进3　前炮平九　炮1进4　炮九退六　车4进2　炮八进六，红方有一定的攻势。

5．兵七进一　卒3进1

6．炮七进六　卒3进1

7．炮七平三　炮1平7

8．马六进四　炮7进1

9．车三平六　车8进5

10．相七进五　车8平6

11．车六进三　炮7平8

12．兵三进一　炮8进1

红方得子之后，优势更为显然，此时进兵加强攻势，足见水准。

13．兵三进一　象5进7

14．马四进六　炮8退3

15．炮八退四　象7进5

16．马六退八　车2平3

17．炮八平一　象5退3

18．车六平三　卒5进1

19．车三平二　炮8平6

20．仕六进五　炮6进3

21．炮一平二　士5退4

22．车二平三　车3平8

23．马八进六　车8平4

红方献马强攻，是迅速入局的有力手段，黑方顾此失彼，红方已成胜势。

24．炮二进八　将5进1

25．车八进八　车4退2

26．车八退二　车4进4

27．车八平五　将5平4

28．车五退一　炮6退2

29．车五平七　车6平8

30．车七进三　将4进1

31．炮二平六

红方攻势强大，黑方已无回天之术。



 第十节　兑子引离

一方利用兑子，迫使另一方的棋子离开要塞而推进杀势的战术手段，称为兑子引离战术。


例一


1．炮二平五　炮8平5

2．车一进一　马8进7

3．马二进三　车9平8

4．车一平六　士6进5

5．车六进七　马二进1

6．兵九进一　车8进6

7．车六平八　……

如图184，红平车捉炮，似先实后，应改走马八进九　车8平7　车九进一，利用双横车攻，优势必握。

[image: ]


图184

7．……　车1平2

8．车八进一　马1退2

9．炮八进七　车8平7

10．马三退一

若改走马八进七　车7进1　车九平八　炮2平3　炮八平九　炮5平4　车八进六　炮3进4　马七退五　车7平6　车八平七　将5平6，黑先。

10．……　炮5进4

11．仕六进五　炮2进6

12．车九进二　炮2平9

13．马八进七　炮5退1

14．车九平八　车7进3

15．车八进二　炮9进1

16．帅五平六　炮5进3

黑方攻势强劲，红方抵挡不住。


例二


1．炮二平五　炮8平5

2．马二进三　马8进7

3．车一平二　车9进1

4．马八进九　马2进3

5．炮八平七　车1平2

6．兵七进一　车9平4

7．兵七进一　卒5进1

8．兵七平六　车4进3

如图185，黑弃马取势，进车吃兵，至此开始，黑方由防御转入进攻。
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图185

9．炮七进五　马7进5

10．炮七进一　炮2进5

11．炮七平一　炮2平7

12．车二进二　炮7平1

13．车九进二　马5进3

14．仕四进五　车2进1

15．炮一进一　车2平6

黑自封帅门，诱红车沉底。

16．车二进七　炮5进4

17．车九平八　马3进4

18．炮一平三　将5进1

19．车八进六　车4退3

黑方胜势。


例三


如图186：
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图186

1．车四进二　……

红果断兑车，引离黑士，便于红马入侵，展开杀势。

1．……　士5进6

2．马八进六　将6进1

3．炮七退一　士4进5

4．马六退五　将6退1

5．马五进三

红胜。



 第十一节　兑子解围

兑子解围属一种消极中见积极的步法，是在己方受到攻击无法解围时，采用兑子的手段解围的方法。

如图187，红方受攻，子力困顿。红方采用了兑子手段解围。
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图187

红方先行：

1．兵七进一　……

弃兵引发黑炮，着法正确。如兵五进一，黑有炮3进4的手段，红不好应对。

1．……　炮3进3

如改走卒3进1，则兵五进一，红仍可兑子解围。

2．马七进八　马4退2

3．车八进三　炮3进1

4，车四进二　车4平6

5．炮二平七　象7进5

6．车八进三

红方妙手弃车换炮，解围并赢得了先手。



 第十二节　兵卒的运用

兵卒的威力虽不及车、马、炮的威力大，但也非同小可，在你争我夺的拼杀中，它往往能起到冲锋陷阵、拔寨攻城的先导作用。“小兵过河顶大车”的说法毫不夸张。

如图188，红兵多占优但左翼受攻。黑方巧妙地利用了边卒的力量，抢攻获胜。
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图188

黑方先行

1．……　卒1平2

2．仕六进五　卒2进1

3．炮八平六　卒2进1

4．兵七进一　卒2平3

黑方运卒，步步紧逼，捉住红炮。

5．马八进六　……

红方进马意欲对攻，但后方危险，宜走车二平四，加强防守为好。

5．……　炮6进6

黑进炮捉炮为一步妙棋，迫红方扬仕，为以后攻击作了铺垫。

6．仕五进六　卒3平4

7．帅五进一　炮6平4

8．帅五平六　卒4平5

黑没有舍老卒。

9．马六进八　车1进6

进车伏杀，老卒发挥出特殊的作用。

10．帅六平五　马3退4

11．帅五退一　马4进6

叫将抽车，黑方胜定。



 第十三节　士象的运用

同样，士象的作用也不止防守，也可以与其他各子配合辅助进攻。

如图189，红弃子抢攻后，欲求先手。黑则利用底炮的力量抢先一步发动了攻势。
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图189

黑方先行：

1．……　士5进4

黑扬士化解了红炮的牵制，又可以将帅助攻，一举两得。

2．马三进五　……

如改走车二平一，则车7退1　车一进六　车2进9　仕五退四　车7平5　车一退四　车5平3，黑方胜势。

2．……　车2进9

3．仕五退六　车7平5

4．马五进六

如车二平一　车5进1　仕四进五　车5退3　车一进一　卒9进1，黑胜定

4．……　将5进1

5．马六退四　将5平4

6．车二平一　车5进1

7．仕四进五　车2平4

黑胜。


第六章

实用残局及胜和常识


 第一节　残局常识


 残局的界限

经过中局阶段一番激烈的厮杀，双方各有损伤，接下来就要进入残局一决胜负，但什么时候算进入残局呢？这里有两点作参考：第一点，单方强子数目，有车者在两个以内，无车者在三个以内；第二点，双方形势对比比较清晰，关于结局属于胜、负、和的趋向，可大体作出判断。

另外，残局还有些不同于中局的特点，例如，子力虽然减少了，但子力的活动空间也相对变大了，其机动性增强了。弱子的价值普遍提高，多一两个兵即可成为取胜的资本，有无士（仕）、象（相）又常常成为胜、负、和的关键。


例一


如图190，双方已进行了21回合，从子力与形势判断，属于后中局阶段，现轮到红方走：
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图190

1．车三进二　炮6进7

如改车4平5，则车三平四　士5退6　炮九进三　炮6进7　车四平六　士6进5　车二进六　象5退7　车二平五　车5退5　车六进一杀。

2．车二进七　……

不能走仕五退四，黑有车6进1　帅五平四　车4进3杀。

2．……　车6退8

如改士5退6，则炮九平五　象5退7　车二退一　车4平5　车三平五杀。

3．车二平四　将5平6

兑子后便进入残局，黑兵少不利，更应小心，调兵应付，如此着改走士5退6，则仕五退四　车4平5　炮九平一，红仍有沉底炮攻势。

4．仕五退四　车4平5

至此，双方都剩含车在内的两个强子，红比黑多一兵稍居上风，估计和望稍大。由此中局结束，进入残局。红先行：

5．车三平二　车5退2

6．炮九进二　将6平5

黑有误，应改士5进6　兵九进一　车5退1　车二进一　将6进1　车二平六　车5平1　炮九平八　车1平2　炮八平九　马7进8，黑可抗衡。

7．车二进一　士5退6

8．炮九平一　车5平1

9．炮一进一　马7退6

10．仕四进五　车1平4

11．兵一进一　……

此着甚妙，创造退炮牵制黑马的条件，对取胜至关重要。

11．……　卒9进1

可改卒7进1　兵一进一　卒7进1　兵一进一，但亦红优。

12．车二退三　士6进5

黑宜走象5退7　车二平四　马6进4　车四进三　将5进1　车四平三　车4平6，尚可对攻。

13．炮一退四　马6进5

14．炮一平六　马5退4

15．车二平六　马4进3

16．车六退一　马3退1

17．车六平九　马1进2

18．兵七进一

演成红车兵必胜、黑马士象全的局面，如接走象5进3　车九平七象3进5　车七进二　象5退7　车七平三，演成红车必胜黑马双士的局面，故无论怎样，黑必输。


例二


如图191，双方你来我往已进行了25个回合，双方强子仍多，属于后中局阶段，现轮到红方走：
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图191

1．车五进二　……

破象叫杀，先弃后取兑车，摆脱受牵制状态。

1．……　象7进5

2．炮六平二　士5进6

防红沉炮再轰象杀，但不如改士5进4。

现黑剩车炮两个强子，红剩不含车的双炮马三个强子，应属残局阶段。

3．马四进六　士6进5

4．马六进七　将5平4

5．炮二平六　车6平4

防红炮退回成势。

6．马七退八　炮9平8

7．炮三平二　……

拦黑炮，又伏炮二进五攻着。

7．……　将4平5

8．相七进五　将5平6

9．兵七进一　卒9进1

10．兵三进一　车4进1

11．炮二进五　车4平6

12．炮二退四　……

准备必要时平士角炮牵制黑车。

12．……　车6退2

13．炮六进一　象5退3

14．马八进七　士5进4

15．炮六平八　车6退1

16．兵七进一

红兵过河占优，后胜出。


 残局的划分

在残局阶段，如果不能很快决出胜负，通常又分为两个阶段：前残局与定式残局。前残局阶段是刚从后中局过渡而来，其中有许多曲折变化，胜、负或和的结局还无法作出决断，只能估计。此时单方尚有两三个强子，而到了定式残局阶段，单方只剩一两个强子，理论上能对双方的胜、负、和作一确定性论，并有规律性着法可遵循。至于能不能依规律着法行棋而得相应的结果，则是棋艺水准所致，那将另当别论。


例一


如图192，此阶段属前残局阶段。这是双方弈完35回合时的形势，双方都是马三兵，都有较强的攻击力，将演成对攻状态，看谁的攻速快，杀力大。红先行：

[image: ]


图192

1．马七退五　马3退5

2．马五退七　卒5平6

黑已有右肋卒入相眼，故另一个卒准备从左边入宫。

3．兵三平四　马5进3

4．马七进五　卒6平7

5．马五退六　卒1平2

6．后兵平五　卒2平3

7．马六进四　马3退5

黑马立棋盘中央，处在发动攻势的最佳位置。

8．兵一进一　卒3进1

9．相三进五　卒3平4

10．兵一平二　卒4平5

11．兵二进一　卒5平6

12．兵二平三　……

如改马四进二，则马5退7　仕五进六　马7进8　仕四进五　马8进7　帅五平四　马7退5得相，亦黑优。

12．……　卒6进1

13．相五退三　卒6进1

14．马四退五　卒6进1

黑借势驱卒入宫破仕，红认输，因接走帅五平四，则卒4平5　马三进六　马5进6　马六退五　卒7进1　马五进六　卒7进1　马六退七　卒7进1杀。


例二


图193，是残局分两个阶段的例子，现双方已进行了118个回合，轮到黑方走：
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图193

1．……　车7退2

2．车二平一　……

有误，马逢边必死。应改马一退二　车7进7　帅四退一　车7进1　帅四进一　卒9进1　红不丢马，和棋有望。

2．……　车7平8

3．车一进二　……

防黑马5退7捉马。

3．……　马5进6

4．车一退五　马6退8

5．帅四退一　……

如改车一平二，则马8进7　车二平三　车8进7　帅四退一　车8进1　帅四进一　车8平7　车三进一　车7退3，黑单车必胜红马双仕。

5．……　马8退7　

6．帅四平五　马7退9

7．仕五退四　车8平7

8．车一进四　马9退7

9．车一平二　车7进5

10．仕四退五　士5进4

红认输，因为演成车双士对车马双士是理论上黑方必胜的定式残局。其理论走法如下（图194）：
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图194

11．车二进二　将6退1

12．车二进一　将6平5

13．帅五平六　士6退5

14．仕五进四　士5退6

15．仕四退五　车7平4

16．帅六平五　车4平3

17．帅五平六　马7进6

18．车二退七　车3进3

19．帅六进一　马6进4

20．车二平八　士4退5

21．车八进二　马4进3

22．车八退一　士5退4

23．仕五进六　……

无奈丢士仕，另有两种变化如下：（甲）车八进一马3进5帅六进一车3退2杀；（乙）车八平四　马3进2　帅六进一　车3退2　帅六退一　车3退2　帅六进一　车3平4杀。

23．……　车3平6

24．车八平七　车6退4

25．帅六退一　车6平4

26．帅六进一　车4平5

27．帅六退一　车5进4

28．帅六进一　马3进5

29．车七平五　车5退3

黑胜。


例三


此残局属前残局阶段，后走和，红先行：

如图195：
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图195

1．炮二平五　炮3平4

平炮护肋是必要的，如误走炮3平2，则帅五平六　卒6平5　马四进五　卒5平4　马五进七　将5平4　后炮平六　炮8退5　炮五平六杀。

2．后炮平六　炮8平5

3．帅五平六　卒6平5

兑炮缓解局势，如改炮4退2，则马四进二　炮5退1　马二进三将5平4　炮五平六，红抢先杀。

4．炮五平四　……

如改炮五退三，则炮4退2　帅六进一　卒5进1　马四退五，亦成和势。

4．……　炮4退2

5．马四进二　卒5平4

6．炮六退二　……

只能兑炮，如改炮六平二，则炮5进1　帅六进一　炮5平4杀。

6．……　卒4进1

7．马二退四　马6退5

如改炮5平1，则炮四退三　炮1平6　马四退二　炮6进2　马二进一，亦成和势。

8．马四退五　……

双方和棋。实际上，双方还没有下完，下面的走法如下：

8．……　卒4平5

9．炮四退四　马5进3

10．炮四平九　卒1进1

如改马3进1，则炮九进四　马1退3　炮九平二　马3退5　炮二退五　马5进7　炮二平一　卒9进1　帅五平六　卒5平6　相三进五，亦成和势。

11．帅六平五　卒5平4

12．相三进五　卒9进1

13．帅五平六　马3进1

14．炮九进三　马1退3

15．炮九平二　马3进5

16．炮二退三　马5进7

17．炮二平一　马7退9

18．炮一进三　……

至此前残局结束，进入定式残局阶段，理论上认为，红炮单缺相对马卒士象全是和局。因为即使红炮换黑卒，剩下黑单马对红单缺相亦是无法取胜的。试如下：

18．……　卒4平3

19．炮一平四　马9退8

20．炮四退三　马8进6

21．相五进三　卒3进1

黑欲取胜，必须进卒。

22．相三退五　卒3进1

23．炮四退一　马6进5

24．炮四平九　马5进3

25．帅五平六

至此达到理论和局，全盘结束。



 第二节　车类残局

车类残局是实战对局中常见的残局，下面介绍车类残局典型的局面和定式。


 一、单车胜将

单车可以不借助其他子力，逐步限制对方将（帅）活动范围，困毙对方；也可以利用双方将（帅）不允许白脸相对的规则，困毙对方。

如图196所示，红车先逼黑将于一线，再逼其于一角，至车五进一，黑将被困毙，红方胜。
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图196

红先：

车八平五　将5平4

车五进三　将4退1

车五进一

如图197所示，红车驱黑将出中线，本方帅占据中线，车五平六将军，将4平5成“对面笑”，红方胜。
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图197

红先：

车二平五　将5平4

帅四平五　将4进1

车五平六


 二、车胜单缺士

单车胜单缺士的取胜关键是本方将（帅）牵制对方中象，先吃士，后破象。

如图198所示，至车四平三再破黑象，局势将演变成车胜单将，红方必胜。
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图198

红先：

车五平二　象5退3

车二进二　象7进5

车二进一　士5退6

帅五平四　象3进1

车二平四　将5进1

帅四平五　象1进3

车四平九　将5平6

车九平五　象5进7

车五退四　象3退5

车五平四　将3退5

车五平四　将6平5

车四平三


 三、车胜单缺象

如图199所示，车胜单缺象的取胜关键是先捉象，再和本方将（帅）配合破去双士。
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图199

红先：

车二进五　象5进3

车二平七　将5平6

车七退二　士5进6

车七平三　士4进5

车三进四　将6进1

帅五平四　士5进4

车三退一　将6退1

车三退一　士4退5

车三进二　将6进1

车三退一　将6退1

车三平五


 四、车胜马双士

车胜马双士的取胜关键是把马逼至敌将（帅）无底士的一侧，伺机破士。

如图200所示，至士4进5，红车紧逼黑方双士和马分处将的两侧，帅五平六，使黑马不能移动，黑方只可送士，红方胜局已定。
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图200

红先：

帅六平五　将5平6

车二平四　将6平5

车四进三　马4退3

车四平七　马3进1

车七退一　将5平6

帅五进一　将6平5

帅五平四　士5退6

车七平四　士6进5

车四平一　士5退6

车一进三　士4进5

帅四平五　马1进2

车一退三　马2退4

车一平九　将5平4

车九进三　将4进1

帅五平六　士5进6

车九平四　破士红胜


 五、车兵（卒）胜单车

车兵（卒）胜单车的取胜关键是把对方车逼离中线，或借助兵兑车，在兵不沉底线的情况下必胜。

如图201所示，由于黑车受到牵制，红兵顺利过河，封死黑将的行动路线，然后借助帅用车将死对方。
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图201

红先：

兵七进一　车4退1

兵七进一　车4进1

兵七进一　车4退1

兵七进一　车4退1

车五进五

如图202所示，要领是先占领中线，兑车后，用兵困毙敌将。
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图202

红先：

车四进五　将5进1

兵三平四　将5平4

车四平七　车5退1

车七退一　将4进1

车七平五　车5退2

兵四平五　将4平5

兵五平四　将5平4

帅四平五　将4退1

兵四平五　将4退1


 六、中车、炮胜单车

只要车占据中路，车炮必胜单车。

如图203所示，红车占据中路后，车炮配合，利用敌将（帅）做炮架，吃掉黑车，红方胜局已定。
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图203

红先：

车六平五　将5平6

帅六平五　车7平6

车五进三　将6进1

炮三平四　车6平7



 第三节　马类残局


 一、单马胜将

马的控制面较大，可以借此特点困毙敌将（帅）。

如图204所示，红方以马控制黑将的行走路线，逐步把黑将逼入死角，黑将被困毙。
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图204

红先：

马三进四　将5进1

马四进三　将5退1

帅四进一　将5平4

帅四平五　将4进1

马三进四　将4进1

帅五进一


 二、马胜单士

因单马能胜将，只需先吃掉士，即可稳胜。

如图205所示，中马捉士是这一类型的基本下法。
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图205

红先：

马三进四　将4进1

马四退五　将4退1

马五进三　士5进6

马三退四　士6退5

马四进六　士5退6

马六进八　士6进5

马八进七　将4进1

马七退五　将4退1

马五退七　将4进1

马七进八　将4进1

帅五进一


 三、马和单象

单象守和马的要领，是把将和象分置于中线的两侧，不能使两子同在马眼上。

如图206所示，黑方把象置于两侧后，互为闲着，单马无法困毙红将或吃掉黑象，双方和棋。
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图206

红先：

帅五进一　将4进1

马四退五　象5退7

马五进三　将4退1

马三进四　将4进1

帅五进一　象7进9

马四退二　将4退1

如图207所示，如将象同侧，单马则有机可乘，红马先逼黑将离开中路，使其将象同侧，由于这样两子距离较近，易同时陷入马眼，至马八进七，红马吃掉黑象，呈“单马胜将”的例胜局面。
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图207

红先：

马五进六　将5平4

帅四平五　将4退1

马六进八　象1进3

马八退七


 四、马兵胜单马

兵未到底，马兵就可以胜单马。

如图208所示，红方先以兵点花心，在帅的协助下把黑将控制在一角，运马将军，当敌马蹩腿时，帅走闲着，黑方则无棋可走。
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图208

红先：

马二进四　马3退5

马四退五　马5进4

马五进六　马4退3

马六退七　马3进4

马七进八　马4退3

帅五进一


 五、双马胜士象全

双马一方可使用“双马饮泉”的常用杀法，或无偿破象，或直接将死对方。如图209所示，至马六退五吃象。
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图209

红先：

马八进九　象5退3

马九退七　将5平4

马儿退三　士5退6

马三退五　士4退5

马五进七　象3进5

后马进八　将4进1

马七退六　士5进4

马六进八　将4平5

后马退七　将5平6

马八进六　将6平5

马六退五

如图210所示，黑方进将阻止红马“双马饮泉”破相成杀，但至马六退五，黑将被红七路马控制不能移动，红方另一只马将军即可取胜。
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图210

红先：

马八进七　将5平4

马五进七　象3进5

后马进八　将4进1

马七退六　士5退4

马八退七　将4进6

马六退五　象5进7

马五进四



 第四节　炮类残局


 一、炮士胜双士

炮在有士配合的情况下必胜双士，如图211所示，红退炮回九宫，将（帅）控制中路，以仕做炮架，破士取胜。
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图211

红先：

仕六退五　将6平5

仕五进四　将5平4

炮一平四　将4平5

炮四平六　将5平6

炮六平五　士5进6

炮五平四　士4退5

炮四进七　红胜


 二、炮双仕巧胜单马

炮在有士配合的情况下可胜单马，如图212所示，利用炮走位的灵活性，避开马的攻击，稳胜单马。
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图212

红先：

帅四平五　马7进6

炮一退六　马6进7

帅五进一　将4进1

炮一平二　将4退1

炮二进一　红胜


 三、双炮胜双士

由于士的活动空间较小，限于九宫之内，双炮在将的配合下，捉士是比较容易的，如图213所示。
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图213

红先：

炮七平四　将6退1

炮九平四　将6平5

帅六平五　将5平4

前炮平六　将4平5

炮六进二　将5平6

炮六平五　将6进1

炮五平四

红炮形成“连环炮”，黑方无法应将，红胜。



 第五节　兵类残局


 一、高低兵必胜双士

一个高兵和一个低兵可以稳胜双士，关键是高兵不宜轻进，如图214所示。
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图214

红先：

兵二平三　将6退1

兵五进一　将6平5

兵五进一　士4进5

兵三平四　将5平4

兵四平五

红兵四平五吃士，黑将无路可逃，欠行作负。


 二、双低兵难胜双士

两个低兵很难胜双士，由于兵走位的局限性，如果不能顺利破士，则不能取胜，如图所示215。
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图215

红先：

帅五进一　士5退6

兵六进一　士6进5

兵六平五　士5进4

帅五退一　士4退5

兵三进一　将6进1

红方三路兵已经无法平到中路进宫破士，所以不能取胜。


 三、高低兵必胜双象

一个高兵和一个低兵配合，用帅助攻，必胜双象，如图216所示。
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图216

红先：

兵二平三　将6平5

兵四平五　象5退3

帅五平四　象3进5

兵三平四　将5平4

帅四平五　象5进7

兵五平六　象7退5

帅五平六　象5进7

兵六进一　将4退1

兵四进一　象3退5

兵六进一

黑将无路可逃，欠行作负。


 四、双兵巧胜单缺象

通常双兵不能胜双士象，但如图217，当红方一兵控制了将门，黑方中路受制，红方可巧用停着运兵取胜。
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图217

红先：

兵六平五　象5退3

兵五平四　象3进5

帅五进一　象5退3

后兵进一　象3进1

前兵平三　象1进3

兵四进一　象3退5

兵三进一

至此，无论黑方怎么应着，红方均兵三平四胜。


 五、三高兵必胜士象全

三个高兵，必定可破士象全。取胜要领是先用一兵去塞住对方下二路象眼，然后借助帅助攻，必要时用一兵换一士，构成优势，如图218所示。
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图218

红先：

兵六平七　象3进5

兵七进一　象5进3

兵七进一　象7退9

兵七平六　象9进7

兵三进一　象3退5

帅五平四　象5进3

兵四进一　将6退1

兵四进一　将6平5

帅四平五　象3退5

兵三进一　士5进6

帅五平六　士4进5

兵四平五　士6退5

兵三平四　士5进4

帅六平五　象7退9

帅五平四　象9进7

兵四进一

红兵四进一，黑无法应将作负。



 第六节　残棋技巧

残局一般被分为实用残局和江湖残局。实用残局可以在下棋时知道何种情况下如何简化局势，进入例胜或例和，或继续维持复杂局面。另一种是江湖残局，江湖残局乍一看几步棋就可以取胜，其实不然，它变化莫测，处处都是陷阱，每个变化都有几个分支，着法较长，一步不慎就将会落入败局，研究江湖残局对思维能力会有很大的提升，对中局会有很大的帮助，对开局转中局有一定的借鉴作用。总之，掌握残局的技巧是很有利的。


 一、停着

开始走棋后，棋子的位置虽然是在不断地变化，但它的作用却毫无改变（指没有新的意图产生），目的是静观对方的动态，叫作“停着”，也称为“等着”“闲着”。

在残局中由于子力稀少，会出现没棋走的情况，这时使用停着是最好的方法，它不仅可以静观其变，还能强迫对手走棋，成为一种直接的进攻手段。

许多实例表明，只有很好的利用停着才能很好的取胜，有些局势正是因为没有停着而被对方取胜。

通常双炮不能胜单砲双士，如图219，就是特例。红方为了限制黑方进士，先将左炮深入敌方，对其侧翼进行骚扰。然后，再运用停着，对其造成有效的正面攻击。
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图219

1．炮七进六

此炮进而复退，运用自如是取胜的关键。

1．……　将6平5

如改走砲6进1，则炮七退八、士4进5，炮七平四、将6进1，帅四进一、将6退1，炮五进二，红方得子胜。

2．帅四进一

进帅不单纯是停着，还有抢占中路的用意，同时也赢得了时间。否则，容易成如下的错误走法：炮七退八、将5进1，帅四进一、砲6退1，炮七平五、将5平4，帅四平五、士4退5，和棋。

2．……　砲6进1

3．炮七退八　将5进1

4．炮七平五　将5平6

如改走将5平4，则帅回中之后，再平炮将军可以构成重炮杀。

5．前炮平四　士4进5

6．帅四平五　砲6平8

7．炮五平四　（红胜）


 二、弃子

有时候为了达到某种特定的目的，通常要故意送一个或几个棋子给对方吃掉，来换取更大的利益，这便是“弃子”，简称“弃”。

“弃子”是引人入胜的战术技巧。它是精彩佳局建造的基石，许多著名杀法，如“掖车挂”“大刀剜心”“千里照面”“大胆车”等，都是弃子入局的典范。

掌握“弃子”的方法，需要走子的速度快，而且有胆识，并且可以把每一步棋都算的很准确，这样才能使对方遭受出其不意的攻击。

如图220，是以弱胜强的典型例子。想要以炮双兵之弱而能胜实力雄厚的双车，就要运筹帷幄，以最快的速度出兵。
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图220

1．兵三平四

“弃兵”妙着，深谋远虑。此时，容易被一些错误的思路所迷惑，试演三个变化。甲：兵三进一、将6平5，炮一进八、将5进1，兵四平五、士4退5，兵五进一、将5平4，帅四平五、士5进6，黑胜；乙：兵三进一、将6平5，兵四平五、将5平4，炮一平六、士4退5，兵五进一、士5进6，黑胜；丙：兵三进一、将6平5，炮一平六、将5进1，兵四平五、士4退5，兵五进一、将5平4，相七进五、将4退1，兵三平四、象3进1，兵五平六、士5进4，兵四平五、将4平5，兵六平五、象1进3，黑胜。

1．……　将6进1

被迫吃兵。如改走将6平5，则后兵平五、将5平4，炮一平六、士4退5，兵四平五、象3进1，帅四平五、车4平2，前兵平六、将4进1，兵五平六，杀棋。

另外，也可以采用与主变相类似的方法取胜，即：将6平5，炮一平六、车4进1，后兵平五、车4平2，兵四进一、将5进1，兵五进一，红胜。

2．兵四进一　将6退1

3．兵四进一　将6平5

4．炮一平六　象3进1

5．相七进五　象1进3

6．兵四进一　将5进1

7．炮六平五　（红胜）


 三、控制

对棋盘上的点、线、面，施展威力，使对方的棋子不敢进入，被称作为“控制”，简称“控”。

它是以布成火力网的方式，限制、封锁对方，借以掩护己方的兵力前进。

加强火力，增强控制力的方法有两个：一是加强子力的协调配合。人们之所以喜爱“车马联用”“马炮联用”等，是因为它们的火力网线面结合，威力变得很强大，使用起来更方便。联合兵种若能运用得好，更能表现出控制的威慑力量。二是加强和其他战术技巧的密切配合。比如抽闪配合，可以构成远距离的控制，与运调配合，能很好地照顾全局等。

如图221，红马既挟制黑将于宫，又火力布网于卒，全面控制，才能取胜。
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图221

1．仕六退五

这步停着准确，有远见，可以把红仕保存下来。如错走帅五进一，则卒3进1，有两种变化，分述如下。甲：帅五退一、卒3进1，马五退六、卒3平4，马六进七、卒4平5，红方无仕，没有停着，只好认和；乙：帅五进一、卒3平4，马五退七、卒4平5，帅五退一、将4进1，和棋。

1．……　卒3进1

如果改走卒3平2，则马五退六、卒2平3，马六进七、卒3进1，仕五进四，红胜。

2．仕五退四　卒3平4

如果改走卒3进1，则马五退六、卒3平4，马六进七、卒4平5，仕四进五，红胜。

3．马五退七　卒4平5

4．马七进八　卒5进1

5．仕四进五　卒5进1

6．帅五进一　（红胜）


 四、捉吃

用己方棋子直接威胁对方棋子，叫作“捉吃”，简称“捉”。

捉的作用重大，是争先取势的重要手段，善用捉才能尽快获得主动权，形成猛烈地攻势。对局中，要有计划地捉子，这样才能步步为营，有所效益。

如图222，黑卒只要与红兵兑掉，便可以变成和棋。为了不让这一想法实现，红方采用迂回运马的办法，连续捉吃，分别对黑方的卒、象、士予以袭击，各个击毙。
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图222

1．马五进四　士4进5

如改走甲：将5平6，则马四退六、象7进9，马六进五、将6平5，马五退三，红胜；乙：象7进5，则相三进一、将5平6，马四退六、象5进3，马六退四，红胜。

2．相三进一　士5进6

如改走士5退6，则马四进六、将5平4，帅六平五、象7进9，马六进四、士6进5，马四退三，红胜。

3．马四进六　将5平4

4．帅六平五　象7进9

如改走象7进5，则马六进八、将6平5，马八退七、将5进1，马七进五，红胜。

5．马六退五　卒7进1

如改走将4平5，则帅五平六、卒7进1，兵三进一、象9进7，马五进四、将5进1，马四退三，红胜。

6．马五进四　卒7进1

7．相一进三　象9退7

8．马四进三　（红胜）


 五、围困

能迫使对方的一个或几个棋子就范，控制它们的自由，使它们的活动空间变得十分窄小，叫作“围困”。

它相当军事术语中所说的包围。因此，围困也应有自己的包围圈，这就需要各种子力联合起来向对方发动进攻，才能完成。

当要针对某一对象进行围困时，首先要设计一个非常完整而且合理的方案——一个理想的包围圈。然后，再利用各种战术上的手段综合起来来实施自己的计划。

如图223，是车马冷着，红方采用围困之法解脱了黑方虎视眈眈的威胁，然后弈出冷着，车马迂回得车而胜。
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图223

1．马七进六　车5退5

被逼无奈。如改走将6平5，马六进七、将5退1，车六进五、将5进1，车六平四，杀棋。

2．相三进五　卒3平2

如果改走卒6平5，则帅六平五、将6平5，帅五平六、车5平6，马六进七、将5平6，马七进五，红胜。

3．帅六进一　卒2平3

4．帅六进一　卒6平5

5．相五进三

飞相可以解除后顾之忧，为进攻创造条件。

5．……　卒5平6

6．马六进五

妙着，接着马五进三，绝杀。

6．……　将6退1

7．马五退七　车5平6

8．马七进六　将6退1

9．马六退五　将6平5

如果改走将6进1，则车六进五、将6进1，马五进六绝杀无解，红胜。

10．马五进三　车6退2

11．车六进六　将5进1

12．车六退一　将5退1

13．车六平四　（红胜）


 六、运调

有目的性和方向性地运动子力，叫作“运调”，简称“运”。

对弈的过程，就是通过双方的不断运调来完成的，所以运的合理性，就显得十分重要。它时刻关系到双方的输赢。

一般来说，关于运调有两个要求：第一，子力的运动速度必须要快，而且目标要明确；第二，子力运动后配置与分布一定要协调合理。

除此之外，制定一个好的运子路线也是至关重要的，对局中，一旦明确进攻的目标后，要迅速判断，制定出正确的运子路线。

鉴于运调在实战中应用最多，所以要做深入细致的探讨。

在象棋对弈中，任何一种攻法，都会遭到对手的顽强抵抗，总要几经周折，苦心争斗，才能达到预期目的。如图224，显而易见，红炮的进军目标是A位。然而要达到此目标，必须精心谋划，曲折迂回方可。

[image: ]


图224

1．炮六退一　象1进3

2．炮六平九　卒9进1

3．炮九退二

退炮具有远见，从左翼转向右翼去威胁对方，是奔向A位唯一正确的途径，同时也是取胜的关键性着法。

3．……　卒9平8

4．炮九平一　卒8平9

5．炮一平四

第4、第5两着是“顿挫”，经过这种办法，红炮就容易抢先到达A位了。

5．……　卒9平8

6．炮四进二　卒7进1

7．炮四进一　卒7进1

8．炮四平二

红炮终于运到了二路，以“闷宫”逼使黑方退象，然后再平转中路，形成了著名的“小铁门栓”，绝杀无解。

8．……　象7退5

9．炮二平五　卒7平6

10．帅五平六　（红胜）


 七、禁锢

“禁锢”在技巧方法上与围困大体上是相同的，只是在手段上很谨慎，效果比围困更明显。禁锢的包围圈要比围困的小，给对方的打击要更严重。

比禁锢还要重要的是“困毙”。棋规上有规定，走棋的一方，帅（将）虽然没有被对方“将军”，但是在某一位置上无法动弹，而己方其他棋子也完全不能行动叫作“困毙”。

如图225，黑方的实力虽然雄厚，但是，却要遭到红方双马的管制。红方可以左右局势，造成禁毙而胜。

[image: ]


图225

1．前马进九

这一着目的明确，旨在禁锢对方车马。如误走前马退五，则将4进1，马五退三看起来好像有攻势，其实，黑如应以马4进3或车5进1，则红方的攻势即被瓦解。

1．……　将4平5

2．马九进七　象7退5

退象驱赶底马，是为了解除该马的困锁作用。如改走象7退9，则兵五进一、象9进7，帅四退一、象7退9，兵五进一，杀棋。

3．马七进五

弃马消灭对方唯一可以活动的子力，准备用马兵困死对方。

3．……　将5进1

4．兵五进一　将5退1

5．兵五平六　将5平4

6．兵六进一　将4平5

7．帅四退一　（红胜）


 八、阻挡

用己方的棋子阻挡对方的棋子，使其无法通过，叫作“阻挡”，简称“阻”。

它是用制造障碍的方法，来使自己的势力变大，这种方法有气势逼人的进攻作用，效果立竿见影，影响全局。

阻挡的内容很丰富，有拦挡、阻击、阻碍、阻隔等，其技巧各异，富有艺术魅力。在残棋中，它经常可以被用来破坏对方的阵容，构成精彩的杀势。

如图226，本局的最后一着，巧妙的飞相阻挡，以停着取胜。题名“一夫当关”。
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图226

1．马七退五

如改走车二进一，则将6退1，车二平五、卒3进1，红方虽有优势，但不易取胜。

1．……　将6退1

2．车二进二　将6退1

如改走将6进1，则马五退三、车3平7，车二平三捉死车，形成车胜马双士的残局。

3．马五进三　马5退7

如改走将6平5，则车二进一、士5退6，车二平四杀棋。

4．车二平三　车3平7

5．相三进五　卒3进1

被逼无奈，只得送卒。如改走士5进6，则车三进一、将6进1，车三平四、将6平5，车四退二，形成车马胜卒士残棋。

6．相五进七　车7进6

7．帅五进一　车7退6

8．相七退五　车7进5

9．帅五退一　车7退5

10．相五进三　（红胜）

至此，一只红相挡车，黑方所有子力均被禁锢，红方胜定。


 九、闪露

把在一条线上的两个棋子走开一个，使另一个闪露出来叫作“闪露”，简称“闪”。

它是运用分离法，使己方受到障碍的子力得到疏通。这种战术具有很大的能量，一旦被释放出来必将给对方沉重的打击。

在实战中，这一技巧已被引申应用。例如为了控制某条线路，事先将自己多余的子力有目的地闪开，就是含意深刻的闪露。又如，为了打击对方的暗子，设法将对方遮挡的棋子逼走，暴露对方，是逼闪法，也属于闪露的范畴。众所周知，“抽将”的类型较多，其中“抽闪将军”与闪露密切相关，也属于此类。

如图227，“马炮抽闪”蕴藏着一定的能量，但必须闪动得准确，马与炮的力量才能得到充分发挥，进而战胜车卒。

[image: ]


图227

1．炮三平六

抽闪到其他位置均不能取胜。仅举一例：炮三平二、将6进1，炮二退七、车9平5，帅五平四（若帅五平六，则将6进1，红方无法取胜）、车5进8，炮二平四、车5平6，和棋。

1．……　将6进1

2．马三进五　将6退1

3．炮六进一　车9进1

正确的攻击，因势利导，可以困捉黑车。如改走甲：将6进1，则炮六退八、将6退1，马五退三、将6进1，炮六平四，杀棋；乙：象9退7，则马五退三、将6进1，炮六平一，得车胜。

4．马五退三　车9平7

5．炮六退八　车7进1

6．炮六平四　车7平6

7．炮四进六　卒3平4

8．帅五进一　象9进7

9．炮四平二　象7退5

10．炮二退五　以下置卒被打死后，形成炮仕必胜单象定式残局。
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