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Foreword







改变你的思路吧！



You're doing it wrong!






　　几年前的一天，我发过一条推特信息(https://twitter.com/Malarkey/status/6435096054)：


　　“专业小贴士——‘如果你的CSS代码已经复杂到需要编译器或预处理器介入，那么你的方法就错啦！’”


　　如果CSS代码学起来不是很难而且很容易写，那么我们为何需要Sass这样的工具呢？

　　大家看到了我的推特信息后给我留言，说我错了。他们给了我很多建议，并列举了很多原因来向我证明使用Sass对写CSS代码有很大的帮助。我十分感谢他们的热情和忠告，于是我打开了Sass的首页，开始阅读：


　　“首先，安装并运行Sass。如果你安装的是OS操作系统，就不用再安装Ruby，因为系统内已经安装好了。Windows用户可以通过Windows installer安装，Linux用户可以通过package manager安装”。


　　哦，是这样的。


　　“一旦安装好了Ruby，就能通过运行gem 来安装Sass。”


　　你可以怪我不懂命令行，但我确实只是一名设计师，而不是程序员。我的专业是绘画与雕塑艺术，而不是计算机。我的知识背景是绘画，而不是编程，所以我十分愿意你帮我搞定ruby gems，然后我来教你底色去除和网点补正。

　　那么，Sass这东西到底有多难呢？

　　sass --watch style.scss:style.css

　　sass --watch stylesheets/sass:stylesheets/compiled

　　很难吗？当然不难。

　　我遇到的困难是，Sass文档都是专门为开发者编写的，它使用了大量的专业术语和参考资料。然而，作为一名设计师，我既不熟悉编程语言也不懂技术，这使我感到很郁闷，甚至认为自己很笨，因此很长一段时间我都没有使用Sass。

　　在过去的几年里，我设计工作中的很大一部分就是用HTML和CSS出图。渐渐地我掌握了写代码的技能，并且能通过编写或重写CSS代码迅速实现很多设计理念。因此我慢慢意识到，我需要更快、更流畅地编写代码，所以我开始寻找合适的工具来提高编写代码的效率。

　　回过头看，选择Sass真是一个明智的决定，如今我无法想象没有Sass光靠手写CSS代码会是什么样的情况。它的扩展性、迭代选择器、变量、混合宏，甚至管理颜色的方式都十分好用。但是，为了精通Sass，我还是花了不少工夫的。

　　这就是为什么我真的希望当初学习Sass时能拥有这本书！本·弗雷恩是一位难得的前端开发天才，他能够将复杂的概念用最简单的语言解释清楚。作为一名设计师，我能感觉到他在写这本书时的用心，站在设计师和开发人员的角度详尽解释了所有问题。我相信大家读完本书后都能感觉得到。

　　我希望，不，我确信，你会和我一样喜欢上这本书。



　　——安德鲁·克拉克（Andrew Clarke）

　　安德鲁·克拉克在Stuff and Nonsense（http://stuffandnonsense.co.uk）任职，是一名web设计师。他是畅销书《Transcending CSS》和《Hardboiled Web Design》的作者，同时也是Unfinished Business（http://unfinished.bz）的发起人之一。
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　　我要感谢那些给我机会、灵感、指点与支持的朋友们。在这里我不想一一列举他们的名字，因为一个个地感谢真的很无趣，而且对读者没什么意义。我想说，如果我曾经因为书中的一些小细节而与你激烈地讨论甚至争吵，那么你就在我的感谢名单上。



　　我相信互联网和那些一直在互联网行业奋斗的战友们的力量一定能够为人类、为全世界创造一个更加美好的明天。互联网行业的朋友们，包括你、我的读者，如果你看到本书，并且汲取了很多营养，那你的未来一定会绚烂多彩！




引言



Preface


　　你每天仍然花大量时间在写CSS代码吗？如果是的话，那么你真的很需要Sass 和Compass。它能够让你更快地编写代码，更好地维护代码，并且轻松写出最新的跨浏览器兼容的CSS代码。

　　以前创建并运行一个Sass和Compass工程很难，它要求创建者熟悉命令行，并对代码规范有一定的理解。

　　然而，在本书里，我们使用了通俗易懂的语言进行讲解。本书的读者对象是设计师，而不仅仅是程序员。如果你懂HTML和CSS并能编写代码，那么本书能够让你精通Sass和Compass，并且使你的CSS水平更上一个台阶。










本书内容



What this book covers






　　第1章，Sass和Compass概述　详细解释了什么是Sass和Compass，它们之间的关系，以及如何安装并使用它们。

　　第2章，创建Sass和Compass工程　学习掌握Compass工程并控制它们，最后还会生成一个基础的Sass和Compass工程以便于重复使用。

　　第3章，嵌套、扩展、占位符和混合宏　介绍了Sass和Compass的工作特性，以及它们是如何简化生成和维护CSS代码的。

　　第4章，轻松玩转颜色　让我们跟颜色选择器说永别吧！有了Sass和Compass，就能够轻松在代码中实现颜色转换，关于颜色的饱和、混合、增亮和遮阴等操作都能够轻松实现。

　　第5章， Sass和Compass的响应式弹性网格系统　本章会学习如何在不给HTML标签添加任何额外类的情况下，用Sass和Compass的网格系统轻松实现各种交互式布局。

　　第6章，Sass和混合宏中的高级media queries　没有Sass 和 Compass，写media queries是一件非常麻烦的事情。本章会介绍如何在各种情况下生成media queries，从而轻松控制任何设备上的样式。

　　第7章，Compass中的CSS3、Image Sprites等功能　详细介绍了Compass是如何为各种最新的CSS属性添加不同浏览器前缀的，以及如何轻松创建Image Sprites和数据URI。

　　第8章，Sass的编程逻辑　覆盖了Sass一些更为复杂但同时也更为强大的特性，学习如何运用数学函数以及如何用循环高效创建各种CSS代码。

　　第9章，精通Sass和Compass　到这里，我们几乎掌握了Sass和Compass的所有内容。为了确保我们能够写出合格的代码，本章将进行一次代码回顾，并介绍如何在部署前用开发工具进行测试。






阅读基础



What you need for this book






　　对HTML和CSS有基本的了解就足够了。

　　此外，熟悉交互式设计也对阅读本书有一定帮助。






面向的读者



Who this book is for






　　Sass和Compass让生成和维护CSS代码变得更加简单。

　　也许你听说过Sass和Compass，但是却对它们不甚了解，或者你完全理解它们的概念，但是却不知道从何下手。

　　本书主要面向web设计师和那些对web设计感兴趣的程序员。所以，你只需要对HTML和CSS有一个大体的了解即可阅读本书。熟悉了HTML和CSS再阅读本书，会让你的CSS技能上升到更高的水平。






约定



Conventions






　　在本书中你会发现，一些文本内容在不同的信息背景下会以不同的方式表现出来。以下为一些实例以及它们的含义。

　　书中代码、数据库表名、文件夹名、文件名、文件扩展名、路径名、URL、用户输入，以及Twitter handles的书写规范显示如下：“主张语义纯粹的人认为，让标签中充斥着column-8和column-4这样的HTML类是不对的。”

　　大段代码如下显示：






　　* {



　　　@include bs;



　　}



　　[class^="inner"] {



　　　max-width: 75em;



　　　margin: auto;



　　}



　　header[role="banner"],footer[role="contentinfo"] {



　　　width: 100%;



　　　display: block;



　　}



　　nav[role="navigation"] {



　　　width: 25%;



　　　float: left;



　　}



　　.main-content {



　　　width: 70%;



　　　float: right;



　　footer[role="contentinfo"] {



　　　clear: both;



　　}






　　当希望部分特殊代码需要被特别注意时，相关内容会被加粗：






　　.buy-amazon-uk {



　　　@extend %block;



　　　background-image: image-url("amazon-co-uk.png");




　　　background-size: image-width("amazon-co-uk.png") image-





　　　height("amazon-co-uk.png");




　　　background-position: 50% 50%;



　　　background-repeat: no-repeat;




　　　height: image-height("amazon-co-uk.png");





　　　width: image-width("amazon-co-uk.png");




　　}






　　任何命令行的输入和输出书写格式如下：


　　gem install susy



　　新的词条
 和重要词语
 都会被加粗。你看到的屏幕、菜单以及对话框里的内容都会像这样显示：“上面这个例子会产生一个错误：调整颜色时不能同时修改HSL值和RGB值。
 ”





　[image: 10-2]
 　　提示和重要笔记会展示在这里。

　[image: 10-1]
 　　小贴士和小技巧会这样出现。






读者反馈



Reader feedback






　　随时欢迎读者反馈信息给我们。请让我们知道你们对这本书的想法--你喜欢什么，不喜欢什么。读者反馈对我们十分重要。

　　想要给我们发送反馈信息，只需要向feedback@packtpub.com发送邮件，并且在邮件标题添加书名即可。

　　如果某个话题是你擅长的，或者你对写书感兴趣，请参考我们的作者指南www.packtpub.com/authors。






客服



Customer support






　　你现在已经是Packt丛书的拥有者了，我们有着一系列的额外服务，会让你觉得物超所值。






下载源码



Downloading the example code


　　你可以从http://www.packtpub.com上下载所有Packt丛书的代码示例文件。如果你是从其他地方购买的这本书，可以访问http://www.packtpub.com/support，然后在上面注册，这样便可以通过邮件的方式下载相应文件。






问题



Questions






　　如果你对本书有任何问题，请通过questions@packtpub.com联系我们，我们将尽全力处理。


















　　


第1章



Sass和Compass概述



Getting Started with Sass and Compass






　　Sass和Compass能够让开发人员写出扩展性更强、更易于维护的代码。这也是为什么eBay、bet365、BBC、Instagram、LinkedIn、Square和Groupon等大公司都使用Sass和Compass来生成CSS样式的原因。



　　我之前一直不使用Sass的一个原因，就是Sass 的安装和配置对我来说似乎非常难，一想到需要使用命令行就会让我不知所措，一遇到类似“安装ruby gem”和“运行watch命令”这样的字眼时，我就不知道该怎么做了。

　　如果你是一个设计师，面对Sass时的反应可能和我是一样的。编写本书的目的就是让读者尽可能容易地学习和使用Sass，从而快速地掌握Sass的很多好用的功能。我想告诉你的是，如果你会写HTML代码和CSS代码，在本书的帮助下，就能够轻松掌握Sass和Compass。

　　Sass一直把自己定义为一种元语言，其实更通俗地讲应该是“CSS预处理器”。总之，使用Sass十分简单。Sass代码是写在文件里的，这个文件通常有个.scss后缀名。当保存文件时，Sass会把该文件转换成你最熟悉的CSS代码（如果你不知道如何写CSS代码，那么建议你先放下本书，学习相关知识后再阅读本书）。

　　其实，生成一个Sass文件相当简单，只需要把现有的任何CSS文件的后缀.css改成.scss即可。这样，一个带有所有功能的Sass文件就生成了。你可以在上面添加任何其他基于Sass的内容，可以把Sass看成为一个超压缩版的CSS。

　　如果命令行的东西仍然困扰着你，别害怕，现在有很多友好的界面工具能让你轻松安装并使用Sass和Compass。这方面的内容将在本章加以介绍，我们也会为那些对命令行安装方式感兴趣的读者介绍相关命令行的使用方法。

　　本书是面向设计人员编写的。本章主要介绍什么是Sass和Compass、两者之间的关系，以及如何安装它们，并在此基础上开始我们的第一个工程。

　　本章将学习：

　　为什么需要CSS预处理器；

　　为什么要使用Sass和Compass；

　　什么是Sass；

　　什么是Compass，它跟Sass有什么关系；

　　如何在OS X和Windows下安装Sass和Compass；

　　有哪些能够减少命令行操作的图形界面软件可以使用；

　　Sass的不同语法。











1.1 为什么需要CSS预处理器



　　Why do we need CSS preprocessors?






　　CSS是一门声明语言，而非编程语言。CSS规则所声明的样式属性和属性值正是浏览器要显示到屏幕上的东西，而编程语言还会提供一些逻辑性的内容。简单来讲，一条逻辑语句会这样表达：如果h1在nav里面，则把它变成蓝色；如果h1在header里面，则把它变成红色。编程语言也会有变量，变量可以理解为用一种容器来存储一些可以重复使用的东西（比如，一个变量对应着一种特定的颜色值）。当然，还有函数的概念，你可以将其理解为一种通过运算控制数值的方式（比如，让一种颜色变浅20%）。Sass和Compass便提供这些逻辑性的功能以及其他功能。

　　如果上述术语在你看来晦涩难懂，请不要着急。本书后面章节会逐一介绍和解释。现在就从CSS预处理器的一些常见问题开始。











如果最终生成的是CSS代码，为什么不干脆写CSS



If it ends up producing CSS, why not just write CSS?






　　我见到Sass用作CSS预处理器的第一反应是：如果最终生成的是CSS代码，为什么不干脆直接写CSS代码？最开始时很多人都会有跟我相同的疑问。毕竟，我们每天都在用CSS，希望可以直接用它修复版面问题，建立一个兼容各种设备的交互式网站，从某种程度上说，直接写CSS代码的话，我们知道自己在干什么。

　　这里需要澄清一下：Sass不一定能让我们写出比以前更优化的CSS代码。例如，如果不知道怎样使用CSS，那么Sass和Compass并不能帮你填补这项知识的空白。然而，Sass能够让我们更快、更容易地编写CSS代码，并更容易地维护它们





　[image: 10-1]
 　　Sass、LESS还是Stylus？



　　　　一般来说，读到这里，你就已经做了决定是使用Sass而不是LESS或Stylus。LESS和Stylus也是类似于Sass的框架，它们功能类似。



　　　　以本人愚见，Sass是一门更好、功能更强大的语言。我承认，尽管LESS优质的文档和教程让很多人感觉更好用、更易学，但是，如



　　　　果想大体了解它们的各种利弊，建议你去看看CSS大师Chris Coyier的帖子，你可以在http://css-tricks.com/sass-vs-less上面找到。












1.2 为什么应该用Sass和Compass



　　Why you should use Sass and Compass






　　如前所述，越来越多的大型企业，如BBC、eBay和LinkedIn都开始使用Sass。我们有理由相信，这些企业从直接写CSS代码转变到使用Sass预处理器一定有很大的经济利益驱动。的确有！现在来看看Sass的一些主要特性。这里所列举的Sass特性仅仅是其中的一部分，希望能让你领略到使用Sass和Compass所带来的变化，以及使用Sass和Compass如何让编写CSS代码变得更加轻松。











使用变量（每个值只需要定义一次）



Use variables (only define a value once)






　　你每次建站写CSS代码时需要声明多少次颜色值？通常，颜色值是一个十六进制值，比如#bfbfbf。10次？20次？需要记住各种十六进制值，这常会使我头疼，尤其是有很多种颜色的网站。有了Sass，就能够为每种颜色定义一个变量，而变量仅仅是一种让我们找到对应数值的机制。我们来看以下变量：


　　$red: #ff0b13;



　　$blue: #091fff;



　　$green: #11c909;









　理解变量语法


　　在Sass中，定义变量的形式为：美元符号、变量名、冒号（表示变量名结束）、变量值以及分号（结束符）。在上面的例子中，$green被定义为十六进制值。在定义完变量之后，就能够在Sass样式中的任何位置使用它，具体示例如下：




　　.i-want-to-be-green {



　　color: $green;



　　}








　　以下是经过编译后的CSS代码：


　　.i-want-to-be-green {



　　color: #11c909;



　　}
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 　　在Sass中，编译的意思就是将Sass文件转换为CSS文件的过程。在本书中，你会经常看到“编译”一词。



　　你只要知道“编译”就是把Sass转换为CSS就够了。


　　书写和记忆变量名是不是比记忆十六进制值简单多了？而且，当颜色需要改变时，唯一要做的就是改变变量值，而不需要像以前那样使用“查找并替换”功能把所有颜色值一一替换，很酷吧！











自动转换的RGBA颜色值



Automatic RGBA color values and conversions






　　RGBA(Red Green Blue Alpha)和HSLA (Hue Saturation Lightness Alpha)
 是目前主流浏览器的颜色支持格式。为了兼容旧的浏览器，通常先为旧浏览器声明一个十六进制颜色值，然后为新浏览器声明一个RGBA或HSLA值。这样，新的浏览器使用RGBA/HSLA值，旧的浏览器使用固定的十六进制值。为了具体说明这项技术，下面给一个颜色值赋予一些alpha透明度：


　　.color-me-bad {



　　　color: #11c909;



　　　color: rgba(17, 201, 9, 0.9);



　　}






　　如果用图像处理应用程序（如Photoshop、Fireworks）取一个颜色值，就会发现同时取到它的十六进制值和RGBA值有些麻烦。在使用Sass之前，必须使用一个小软件来解决这个问题。现在，可以高兴地告诉你，有了Sass，就可以轻松地解决这个问题：


　　.color-me-good {



　　　color: $green;



　　　color: rgba($green, 0.9);



　　}






　　先使用一个简单的变量名代表某种颜色，然后使用Sass颜色函数将这种颜色转换为RGBA值。在上面的例子中，需要给出一个颜色值（用$green定义）和一个0.9的alpha通道值1作为RGBA值。编译之后，它会生成以下代码：


　　.color-me-good {



　　　color: #11c909;



　　　color: rgba(17, 201, 9, 0.9);



　　}






　　再强调一遍，Sass自动提供了RGBA值，alpha通道值为90%。这意味着在所有能解析RGBA值的浏览器上，这区域覆盖的内容有10%的颜色透出来。


　　译注：alpha通道是一个8位的灰度通道，该通道用256级灰度来记录图像中的透明度信息，定义透明、不透明和半透明区域，其中黑表示全透明，白表示不透明，灰表示半透明。












忘记浏览器前缀



Forget about vendor prefixes






　　我是CSS3的忠实粉丝，它使我们能够不借助图片来实现更多好看的效果，这是CSS不能做到的。然而，这些新特性（比如背景颜色渐变、阴影、变形等）仍然处在测试阶段，不能兼容所有浏览器。所以，有时候需要给相应的CSS属性加上对应的浏览器前缀。请看下面CSS中关于border-radius属性的例子：


　　.rounded {



　　　-webkit-border-radius: 4px;



　　　-moz-border-radius: 4px;



　　　-ms-border-radius: 4px;



　　　-o-border-radius: 4px;



　　　border-radius: 4px;



　　}






　　有了Compass，便有了大量免费的混合宏可以使用（不用担心什么是混合宏，稍后会介绍）。你不必去记各种前缀和相关语法，只需写以下代码即可：


　　.rounded {



　　　@include border-radius(4px);


　　}





　　这段代码将生成和前面例子中一模一样的CSS代码，所有的浏览器前缀都会自动生成，从而节省了大量的时间。











嵌套规则



Nesting rules






　　Sass允许嵌套。所以，如果想给nav标签下的所有a标签赋予hover状态和active状态，则可以在Sass中编写如下代码：


　　nav {



　　　a {



　　　　color: $red;



　　　　&:hover {



　　　　　color: $green;



　　　　}



　　　　&:visited {



　　　　　color: $blue;



　　　　}



　　　}



　　}






　　以上代码中，把a标签放在了nav里面，同时把hover状态和visited状态嵌套在了a标签里。这样看起来似乎很复杂，实际上很简单，请看以下生成的CSS代码：


　　nav a {



　　　color: #ff0b13;



　　}



　　nav a:hover {



　　　color: #11c909;



　　}



　　nav a:visited {



　　　color: #091fff;



　　}






　　我喜欢用这一功能将所有相关的样式放在一起，尤其是当需要写:hover和:active这样的样式时。
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 　　使用CSS选择器时不要写得太具体。下面这个例子就让人很头疼：



　　#container .callout-area ul#callout-one



　　li.callout-list a.callout-link {



　　　color: #bfbfbf;



　　}



　　这个选择结果有很多层级，过于具体。从维护的角度来说，下面这样的代码更好，也可以达到同样的效果：



　　.callout-link {



　　　color: #bfbfbf;



　　}



　　所以请记住，虽然在Sass中能够使用嵌套规则，但不一定所有时候都要用。












media queries变得更加简单





Media queries the simple way








　　除非有很好的理由，否则我认为所有的网站都应该变成响应式的网站（可以参考我的另一本书《Responsive web design with HTML5 and CSS3》2
 ）。在CSS里，设计中的断点使得我们需要写大量media queries代码。比如，为了在不同的设备上显示不同的布局，可能需要写以下CSS代码：


　　@media only screen and (min-width: 280px) and (max-width: 479px) {



　　　.h1 {



　　　　font-size: 1.1em;



　　　}



　　}



　　@media only screen and (min-width: 480px) and (max-width: 599px) {



　　　.h1 {



　　　　font-size: 1em;



　　　}



　　}



　　@media only screen and (min-width: 600px) and (max-width: 767px) {



　　　.h1 {



　　　　font-size: 0.9em;



　　　}



　　}






　　这段代码为不同屏幕尺寸的h1标签设定了不同的字体大小。我个人认为，这样做事倍功半并且难记。

　　然而，有了Sass之后，可以这样做：


　　h1 {



　　　@include MQ(XS) {



　　　　font-size: 1.1em;



　　　}



　　　@include MQ(S) {



　　　　font-size: 1em;



　　　}



　　　@include MQ(M) {



　　　　font-size: 0.9em;



　　　}



　　}






　　这里已经定义好了变量XS、S和M（每一个变量就是一个宽度值），这些变量值被用在了一个叫MQ的宏中。使用MQ宏，烦琐的media queries代码就可以被轻松替换，可以更加清楚地了解这些变量被应用在了哪里。


　　译注：中文书名为《响应式Web设计：HTML5和CSS3实战》。












自动压缩CSS从而实现快速建站



Automatic compression of CSS for faster websites






　　前面虽然已经介绍了Sass和Compass的很多强大功能，但还有@extend、容器样式、模块文件、image sprites等功能没有提及，后面章节会介绍这些功能的使用，希望你能继续阅读。同时，还需注意以下问题。

　　在网站上线前你会如何压缩CSS代码？压缩CSS代码可以让每个设备更快地读取它，从而能够轻松使得文件大小减半。当然，可以复制粘贴CSS代码到一些在线的压缩工具上，或者用文本编辑器自带的压缩功能，但与这些方法相比，Sass更好用。

　　Sass能够把CSS代码编译成多种格式，其中一种便是压缩格式。所以当保存Sass文件时，它会自动编译成压缩的CSS文件--一个可以直接使用的压缩版的CSS文件。这样节省了大量的时间，使所有开发人员受益，即使有些使用Sass的人并不知道有这项功能。

　　到此，已经大概介绍了Sass和Compass能做些什么。接下来，看看具体如何应用以及如何运行、安装它们。











1.3 什么是Sass



　　What is Sass?






　　Sass官网（http://sass-lang.com/）上是这么描述Sass的：


　　　　Sass是一门高于CSS的元语言，它能用来清晰地、结构化地描述文件样式，有着比普通CSS更加强大的功能。Sass能够提供更简洁、更优雅的语法，同时提供多种功能来创建可维护和管理的样式表。


　　Sass官网提供了一些关于Sass的起源和发展的信息，它是Hampton Catlin（同样也是HAML之父）于2006年第一个发起的。从那之后，有很多人维护过它。然而，Sass的发展中最重要的人物是Nathan Weizenbaum（主要的Sass设计者，他同Hampton Catlin一起开发Sass直到版本2）和Christopher Eppstein（他于2008年加入Weizembaum的Sass核心团队，从版本2.2到现在一直在配合开发。同时他也是Compass框架的创作者）。当然Sass工程也离不开一大批贡献者的帮助，该工程的Github开发首页是http://github.com/nex3/sass。

　　随着Sass加入Ruby社区（Ruby也是一门程序语言），大部分关于Sass的文档都是面向程序员撰写的。总的来看，这让程序员之外的非专业人员学习Sass变得有些困难。这的确非常遗憾，因为那些同样自己编写前端代码的设计师，也可以和其他人一样受益于Sass的功能和特性。





　[image: 10-2]
 　　Sass同时支持两种语法。原始语法（这种语法通常写在后缀名为.sass的文件里）很简洁，并支持缩进方式，它去除了在CSS中常见的大括号。你可以在以下链接查找到更多有关缩进语法的文档：http://sass-lang.com/docs/yardoc/file.INDENTED_SYNTAX.html。



　　本书中使用的主要是基于SCSS语法，它通常放在后缀名为.scss的文件里。这种语法相对于原始语法有些冗余，但和CSS的语法十分相似。



　　Wynn Netherland、Nathan Weizembaum和Christopher Eppstein都著有Sass和Compass方面的书，如《Sass and Compass in Action》。因为Nathan和Christopher是目前Sass的主要维护者，从书名中不难看出该书所面向的读者不是设计师，或许对开发感兴趣的读者需要关注本书，可以在这里查看http://manning.com/netherland/。


　　Sass是免费使用的，不需要任何序列号。











1.4 什么是Compass



　　What is Compass?






　　Compass官方网站是http://compass-style.org。网站上对Compass是这样描述的：


　　　　Compass是一套开源的CSS开发框架。


　　事实上，Compass是第一个基于Sass的框架。通过安装Compass和Sass，可以使用很多复用的代码和工具来轻松生成CSS代码。可以说，如果把Sass比作是咖啡，那么Compass就是咖啡伴侣。

　　换句话说，Compass能够让你用特别简单的语法写出CSS3中一些特别好用的样式代码，比如阴影、渐变、列和变形。它能够魔法般地创建各浏览器都兼容的CSS代码，它也会对后文要介绍的功能强大的网格系统有着铺垫作用。

　　该工程的GitHub开发首页是：http://github.com/chriseppstein/compass。
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 　　Compass是一款慈善软件。当你使用它时，不要忘了捐款来帮助UMDF研究如何治疗线粒体疾病。如果使用Compass并发现它帮你节省了大量时间，那么鼓励你通过网址http://umdf.org/compass进行捐款。












1.5 安装Sass和Compass



　　Install Sass and Compass






　　以前，要使用Sass和Compass，需要使用命令行来安装它们。不用担心，这种日子已经过去。如果你对命令行不感兴趣，则不必使用它。目前有很多图形界面工具能在存储文件时，自动把Sass文件编译成CSS文件（支持OS X、Linux和Windows）。总之，既可以使用图形界面工具，也可以使用命令行。准备好了吗？我们现在开始学习。

　　如果你现在不想看这段，我理解，跳过图形界面工具这部分内容暂时没有问题。你可以在任何时候返回阅读。











OS X系统安装方法



Install the package for OS X






　　对于使用Mac OS X系统的用户，安装Sass和Compass非常简单。Compass之父Chris Eppstein已经为您准备了一个图形界面安装包。您只需要到https://github.com/chriseppstein/compass/downloads下载安装包，然后运行最新的安装程序即可。

　　然而，懂得一点命令行方面的知识也是有益处的，所以不妨了解一点命令行安装方面的内容。
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 　　学习命令行



　　命令行中，用于Sass和Compass的常用命令只有几个，下面的命令基本就是需要了解和掌握的。



　　列出当前文件夹的内容：



　　Windows:



　　dir



　　Mac:



　　ls



　　改变路径/文件夹--从当前文件夹跳转到另一个文件夹：



　　Windows和Mac：



　　cd folder-name



　　这里，folder-name是想跳转到的文件夹的名称。



　　想要跳转到上一级文件夹：



　　Windows:



　　cd..



　　Mac：



　　cd..












1.6 通过命令行安装和使用Sass和Compass



　　Installing and working with Sass and Compass on the command line






　　在安装Sass和Compass之前，需要先安装Ruby。如果你使用的是OS X系统，已经默认安装有Ruby，就不需要安装了。











在Windows下安装Ruby



Installing Ruby on Windows






　　如果使用的是Windows，请到http://rubyinstaller.org/downloads/下载并安装最新的Ruby安装包（它是一个基于当前版本的文件链接，如http://rubyforge.org/frs/download.php/76054/rubyinstaller-1.9.3-p194.exe）。安装时使用默认安装即可（不需要点选任何安装条件）。Linux用户应该可以直接从package manager下直接安装Ruby。

　　如果使用的是Linux系统，那么可以假设你已经十分熟悉并知道该怎么做了；如果不是这样，建议买一台Mac ！











运行gem命令



Running a gem command






　　那么现在，无论使用的是什么系统（Windows/Linux/Mac），我们都已经安装好了Ruby，现在我们使用Ruby gem命令。简单来说，命令行的意思是“Ruby，给我安装一个叫‘compass’的‘gem’吧”。Compass是基于Sass的，所以当我们安装了Compass之后，Ruby也将自动安装Sass。
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 　　你可以把gem看成是一个简单的应用软件或插件，它可以扩展基于Ruby的程序的功能。因为Sass和Compass基于Ruby，一旦开始使用Sass，就会经常发现自己在下载新的gems。比如，很多用于网格系统的gem，如Susy，用于按钮样式的gem，如Sassy Buttons，等等。












Mac OS X命令行安装



Mac OS X command line install






　　使用OS X系统应打开终端应用。它通常位于“应用→工具”文件夹下面。图1-1是Finder下的终端应用程序列表。
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图1-1

　　双击Terminal.app，将看到一个如图1-2所示的截图窗口。
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图1-2







　　现在输入以下内容后按回车键。


　　sudo gem install compass


　　接着会被提示输入用户密码（和登录桌面的密码是同一个），输入后再按回车键。如果什么都没出现，请不要担心。输入密码后，终端一般没有任何反馈。这项操作完成后，就开始安装Compass和Sass。

　　刚刚安装了一个Ruby gem，是不是觉得很容易就解决了！











Windows命令行安装



Windows command prompt install






　　对于使用Window 7或Vista系统的用户，只需要单击“开始”按钮，输入ruby，然后单击高亮的“开始Ruby命令提示行（Start Command Prompt with Ruby）”选项。对于使用Window 8系统的用户，在“开始”菜单选择“所有应用”，然后单击“开始Ruby命令提示行（Start Command Prompt with Ruby）”选项，如图1-3所示。
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图1-3

　　命令行提示将打开如图1-4所示的窗口。
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图1-4







　　输入以下命令后按回车键。


　　gem install compass


　　开始安装Compass和Sass。完成后，命令提示会显示一个闪烁的光标。

　　以上就是全部安装过程。Sass和Compass已经安装完毕，你现在可以开始写Sass和Compass文件了。











检查你的Sass和Compass版本



Check which version of Sass and Compass you have






　　由于新的功能会时不时地添加到Sass和Compass中，所以应该学会如何检查当前版本并安装最新版本。可以用以下命令在命令行检查Sass的当前版本：


　　sass -v


　　你将看到一个回复，如Sass 3.2.5（Media Mark）。

　　要检查当前的compass版本，请运行以下命令：


　　compass -v


　　将得到以下回复，如Compass 0.12.2（Alnilam）。
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 　　可能你会好奇，Alnilam是猎户座腰带中间的那颗星吗？（是的，我是用Google查到的。）












检查有哪些Sass和Compass版本可用



Check which versions of Sass and Compass are available






　　当然，可以到Sass和Compass官方网站查看它们的最新版本，但也可以通过命令行查看，只需要运行以下命令：


　　gem list sass -a -r


　　我们要求Ruby列出所有文件名内含有sass字眼的gem版本。-r的意思是要求Ruby远程查看（比如，通过网络而不是你自己的系统），而-a的意思是要求Ruby列出所有的版本。以下是Compass的相似命令：


　　gem list compass -a -r


　　通过以上命令，将得到一系列包含Sass和Compass单词的gems，括号内是版本号，如下所示：


　　sass (3.2.0, 3.1.21, 3.1.20, 3.1.19, 3.1.18, 3.1.17, 3.1.16, 3.1.15, 3.1.14, 3.1.13, 3.1.12, 3.1.11, 3.1.10, 3.1.9, 3.1.8, 3.1.7, 3.1.6, 3.1.5, 3.1.4, 3.1.3, 3.1.2, 3.1.1, 3.1.0)


　　版本号按照时间顺序排列（最新的在最前面）。

　　通过以下命令查看预发布版本：


　　gem list sass --pre -r


　　通过以下命令查看Compass预发布版本：


　　gem list compass --pre -r












安装最新版本的Sass和Compass（包括预发布版本）



Installing the latest version of Sass and Compass (including prerelease versions)






　　为了安装最新的稳定版Sass，只需要输入以下命令（根据系统配置，sudo可以不需要）：


　　sudo gem install sass


　　如果某个未来的版本中有些你想尝试的新功能，但它还不是最终版本，则可以通过运行以下命令安装最新预发布版本：


　　sudo gem install sass --pre


　　然而，要注意最新版本潜在的错误和不稳定的问题。所以，除非有特别的原因必须使用，否则，建议你使用稳定的版本。

　　Compass的安装类似：


　　sudo gem install compass


　　同样，预发布版本安装：


　　sudo gem install compass -pre
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 　　怎样卸载一个特定的Sass版本



　　如果文件过大，则可以返回到之前的Sass版本，使用以下命令即可：



　　gem uninstall sass--version versionnumber



　　这里，versionnumber是要卸载的版本号（例如，3.2.0. alpha.103）。












从命令行创建Sass和Compass工程



Create a Sass and Compass project from the command line






　　想要从命令行创建Sass和Compass工程吗？首先，通过命令行转到网站工程的文件夹下(我习惯于把文件夹命名为Sites)，然后运行以下命令：


　　compass create my-project


　　上面使用Compass内嵌的命令create在指定文件夹下创建了一个工程。比如，my-project部分是即将建立的工程文件夹的名称。然后Compass在里面创建一系列的文件和文件夹。图1-5所示的是在Windows系统下创建完工程后的最终文件。
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图1-5
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 　　Compass工程下面生成的文件都是什么？



　　将在第2章“创建Sass 和 Compass工程”中深入探讨各个文件和文件夹。这里先简略介绍每个文件的大致内容。



　　.sass-cache: 这个文件夹包括了Sass用于快速生成CSS文件的所有cache文件，你不需要动它。



　　sass: 这个文件夹存储了所有需要写和修改的Sass文件。可以给这个文件夹起任何名字，“sass”是默认名称。



　　stylesheets: 这个文件夹包含了所有Sass编译后生成的CSS文件。同样，这个文件夹可以被改写成任何名称，stylesheets是默认名称。



　　config.rb: 这个文件包含了所有工程的默认配置文件，如各个文件夹的名称、存放的位置，它也控制生成CSS的压缩方式。












命令行自动编译功能



Automatic compile to CSS from the command line






　　为了让Compass时刻“监控”着Sass文件的变化（那些在sass文件夹下的文件），并且自动在保存时把它们编译成CSS文件，需要先找到装有 Sass文件的文件夹（你可以在前面“安装Sass和Compass”下的小贴士“学习命令行”查看相关内容）。在相关工程文件夹的根目录下（即所有内容所在的文件夹下，应该有config.rb文件）运行以下命令：


　　compass watch


　　这行命令的意思是，“Compass，请时刻监控这个工程，如果任何Sass文件改变了，则重新编译生成CSS文件”。现在，只要相关工程下的Sass文件有更改，Compass就会自动注明变化并重新编译相应CSS文件（CSS文件默认在stylesheets文件夹下）。









1.7 使用图形界面工具运行Sass 和 Compass



　　Graphical tools for working with Sass and Compass






　　有很多图形界面软件能够处理全部有关Ruby gem的工作（它们均包含各自版本的Ruby），然后将Sass文件编译成CSS文件。我们来看三款软件，它们分别是LiverReload（支持OS X系统和Windows系统）、CodeKit(支持OS X系统)和Scout（支持OS X系统和Windows系统）。

　　我刚开始使用Sass和Compass时都是用命令行工作，如今，除非某些特别的命令，我基本都使用LiverReload或CodeKit。然而，没有哪一款工具是最好的，只需要选择一款最适合你的。

　　无论哪一款软件，只需要点击几下，文件的所有编译任务都将自动处理。你只需要确保程序在一直运行，而且再继续写Sass文件即可。











Scout应用



Scout app






　　Scout是一款免费的基于Adobe Air的应用程序，可以从http://mhs.github.com/scout-app下载。安装完成后，运行应用并点击左下角的大加号按钮来添加工程。但仍需要配置相关设置，设置完成后编译过程将自动执行。虽然该软件是免费的，但是花点钱在其他一些软件上我认为还是有必要的（下面会提到），这些软件有更多的功能，你一定会觉得物超所值（见图1-6）。
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图1-6















CodeKit






　　CodeKit是一款只基于Mac OS X系统的软件（抱歉，使用Windows系统和Linux系统的小伙伴们）。它不仅有一个强大而简洁的用户界面，而且可以编译Sass文件（也可以编译很多其他预编译语言），还能够在保存文件的同时刷新浏览器，这在遍历样式时能节省很多时间。它还提供链接文件等其他功能（见图1-7）。
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图1-7



　　完整版需要25美元，但有一款限时免费的试用版，可以看一看是否适合你：http://incident57.com/codekit/。











LiveReload






　　LiveReload和CodeKit很相似，因为它也能够自动编译像Sass这样的预处理器语言，它同样也能够在改变web相关文件时自动刷新浏览器窗口。只需要按下窗口下的加号键，浏览至工程文件夹，然后选择单击编译SASS、LESS、Stylus、CoffeeScript等其他相关功能。

　　该软件需要花费0.99美元（OS X系统用户可以通过苹果商店下载）。除了OS X版本，还有一款Windows的预发布版本（见图1-8）。请查看这个网址：http://livereload.com。
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图1-8







　[image: 10-1]
 　　十秒内创建你的第一个Sass文件



　　记住，任何现有的CSS文件都能够轻松地转换为Sass文件。打开任何一个现有的web工程，然后更改CSS文件的扩展名，将其由.css改成.scss。更改完成后，这个文件就变成了一个完整而有效的Sass文件。












1.8 在文本编辑器下使用Sass文件



　　How to work with Sass files in text editors






　　文本编辑器就像不同的球队，每个人都有自己喜欢的球队，使用哪一种编辑器没有绝对的好与坏。然而，使用一种支持Sass语法的编辑器显然会更好，因为它能提供友好的语法高亮功能，使得文件更容易使用（见图1-9）。
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图1-9



　　令人欣慰的是，大多数文本编辑器都支持Sass语法，或者由第三方插件来扩展Sass语法高亮功能。编写本书时，我用的文本编辑器是Sublime Text（跨平台支持，可以在http://sublimetext.com下载)，还有Coda2(仅限OS X系统，http://panic.com/coda)、Espresso 2（仅限OS X系统，http://macrabbit.com）和Aptana（跨平台，http://aptana.com），它们都自带支持Sass的功能。











1.9 总结



　　Summary






　　在本章，首先了解了若干使用Sass和Compass的原因，并学习了它们分别是什么，是如何关联的。

　　其次，从命令行安装Sass和Compass（同时也学习了什么是Ruby gem），并且选择图形界面工具来支持Sass和Compass。无论选择哪种方法，都可以随时更新和编译更改CSS文件，并在任何时候保存它们。

　　我们已经解决了最大的难题之一，即如何设置Sass和Compass。现在可以开始第一个Sass和Compass工程了，这正是第2章要介绍的内容。下面将学习如何修改配置文件、注释Sass文件、使用模块文件，以及使用变量来使样式看起来更加整齐、简洁并易于维护。










　　


第2章



创建Sass和Compass工程



Setting Up a Sass and Compass project






　　在第1章“Sass和Compass概述”里已经学习了什么是Sass和Compass、它们的优点，以及如何安装它们。

　　本章将继续学习Sass和Compass，并创建我们的第一个Sass和Compass工程。学习完本章之后，就有了一个可以在其上继续使用的基础工程，以及各种个性化的设置。以后的工程需要可维护性更强的代码，这仅仅是开始。

　　开始学习Sass和Compass之前，我先谈一点别的话题。

　　你看过电影《龙威小子》（我说的是1984年原版的，不是重新翻拍的那部）吗？在这部影片中，学生Daniel-san很好奇，为什么师傅宫城先生一直让自己给车上蜡，而不教自己空手道。

　　最终宫城先生让丹尼尔明白，给车上蜡能使他掌握至关重要且不可缺少的空手道技能。

　　对此我想说的是，很多看似平淡无聊的事情，实际上是最重要的。

　　我希望经过一段时间的学习，最终你也会收获和电影里丹尼尔一样的惊喜。我们要学习的Sass和 Compass技术不会有多么神奇，却是非常重要的。此外，这项技术一旦掌握就会受益一生，无需反复学习。掌握了Sass和Compass技术，将来做项目时你会组织得更好，应对得更从容。

　　顺便说一句，这里并不是暗示说我也是一名大师，我跟宫城先生最像的地方是发型和腰围。

　　总之，在这一章中我们将学习:

　　如何从命令行创建Sass和Compass工程；

　　如何配置Compass工程；

　　如何理解和调整Compass配置文件；

　　如何改变生成的CSS文件格式；

　　什么是模块文件，如何制作模块文件以及如何将其导入其他文件；

　　如何创建CSS重置模块文件以及标准化模块文件；

　　如何创建Sass变量、存储变量以及变量复用；

　　如何在Sass中使用不同种类的注释；

　　如何存储“基础”工程以便再次使用。











2.1 创建Sass和Compass工程



　　Setting up a Sass and Compass project






　　工程上使用Sass和Compass的主要原因，在于它们能使开发变得更简单。因此，比较明智的做法是，在创建每个基础工程时都按照同样的思路去开发。

　　一般情况下，在开始新的web工程时，通常都会创建一个新的文件夹来存储所有的工程文件。这个文件夹里，还会装有CSS、JavaScript及图像文件夹，平常使用的文件都会被复制粘贴到这里。这些文件可能是index.html页面，css文件夹下的style.css文件、plugins.js文件以及JavaScript文件夹下的main.js文件。

　　我们不会把时间浪费在重复创建工程上面，因为最后的工程结构会非常相似。但是，有了Sass和Compass的帮助， 我们的工作就会变得轻松一些。在接下来的几页里，将创建一个基础工程以便再次使用时更加方便，这样以后无需反复使用命令行创建新的Sass和Compass工程。





　[image: 10-1]
 　　用于前端开发的自动化工具



　　目前，在加快web开发方面可用的前端开发工具越来越多了。如果你对工作流自动化感兴趣又不畏惧命令行，那么可以了解一下Yeoman
 （http://yeoman.io）。它不仅能为你编译Sass，而且还能够提供优化图像、刷新浏览器等功能，它提供了一套完整的系统用于从开发到生产的整个流程。Bower
 （https://github.com/twitter/bower）比较容易掌握，它是由Twitter开发小组开发出来的套装管理器。使用该管理器可以更容易地把CSS、JavaScript等代码添加到一个工程上。



　　现在有越来越多的静态网站生成器能够完成同样的任务，Middleman
 就是其中之一，也是我个人最喜欢的。可以通过这个网址查看：http://middlemanapp.com。












创建Compass工程



Creating Compass projects






　　首先，创建一个空的Compass工程（同时使用Compass和Sass时，Compass变成很多设置与功能的枢纽）；然后，按照我们的想法对其进行修改。

　　图形用户界面工具一般都带有创建Compass新工程的按钮。例如，CodeKit有一个选项叫做“创建新的Compass工程”。

　　如果不使用图形用户界面，则可以在默认设置下用命令行直接创建Compass工程。现在我们就试做一个。打开“命令行/命令”对话框（如果运行的是Windows系统，则请记住使用有Ruby选项的命令行对话框），移动到包含该工程文件夹的路径下，在命令行输入以下内容：


　　compass create


　　这样便创建了一个带有很多默认选项的Compass工程。





　[image: 10-2]
 　　请记住，有关命令行的一些基础命令请查阅第1章“Sass和Compass概述”。






　　用命令行创建Compass工程时还可以使用其他选项，现在就看看如何使用这些选项。





创建定制化的Compass工程





　　创建工程时，可以为不同的工程资源文件夹（样式表、JavaScript、图像）赋予特定的名称，这么做只需在命令中另外增加一些参数：


　　compass create -sass-dir "sass" -css-dir "css" -javascripts-dir "js" -images-dir "img"


　　这里，仅需要把想赋予工程中每个文件夹的名称告诉Compass即可，即只需根据需要更改引号里面的值。这样做只是省去了给文件夹重命名以及更改config.rb文件的步骤（不要着急，一会儿就讨论config.rb）。

　　如果命令中有错误，不要着急，只需删除相应文件夹然后重新运行一遍命令即可。





　[image: 10-2]
 　　不想通过命令行删除相应文件，可以使用正常的桌面图形用户界面，如Finder（OS X）或者文件浏览器（Windows）。






　　之前的命令运行完成之后，便生成了一个装样式表的文件夹（名称默认为stylesheets，但我将其命名为css），里面有若干默认文件（如ie.css、print.css和styles.css），一个装有Sass文件的文件夹（默认名称为sass，我保留了这个名字，里面装有ie.scss、print.scss和styles.scss文件），一个装有图像的文件夹（默认名称为images，但我将其重新命名为img），以及一个叫做.sass-cache的隐藏文件夹。

　　正如第1章“Sass和Compass概述”提到的，.sass-cache文件夹用来暂时存储文件，Sass用它来创建生成的CSS。





　[image: 10-2]
 　　没必要去动.sass-cache这个文件夹，现在也没必要管它。在第9章“精通Sass和Compass”中详细介绍了如何根据需要清理Sass缓存以及如何强制编译。






　　默认情况下，Compass的create命令不会为JavaScript创建文件夹，所以需要手动创建。可以通过图形用户界面工具直接创建，也可以通过命令行来创建：

　　如果使用的是Mac OS X系统，则输入以下命令然后按回车键：


　　mkdir js






　　如果使用的是Windows系统，则输入以下命令并按回车键：


　　md js






　　现在，删除sass文件夹下的print.scss、styles.scss和ie.scss文件，并删除css文件夹下的print.css、styles.css和ie.css文件，因为不再需要这些文件。

　　创建文件夹和文件之后又删除它们，是不是做无用功呢？请继续阅读。







创建空的Compass工程





　　我个人很少使用Compass默认创建的print、ie和styles文件，所以，当我创建一个空的基础工程时，我给Compass添加了一些参数。


　　compass create --bare --sass-dir "sass" --css-dir "css" --javascripts-dir "js" --images-dir "img"


　　--bare参数避免Compass创建和添加一些初始化文件和文件夹，它仅仅创建一个config.rb文件和一个sass文件夹。既然如此，那为什么还要在命令行添加关于JavaScript、CSS等参数呢？

　　用文本编辑器打开config.rb文件你就知道原因了：它已经包含了这些文件夹的路径，可以直接使用，这样能为你节省一点点开发时间。

　　如果这种方式你认为比较合适，则只需要确认文件夹的名字即可，可以是img、js或css（或任何你想起的名字）。Sass将自动生成.sass-cache文件夹。





　[image: 10-1]
 　　一条命令全搞定



　　现在我们对命令行越来越熟悉了，如果你使用的是OS X系统，试着运行一条命令来创建js、css和img文件夹，以及js文件夹下的一个空的index.html页，一个空的main.js文件和一个plugins.js文件。



　　在命令行中，将路径转到工程文件夹的根目录下，输入以下命令，然后按回车键：



　　mkdir img js css; touch index.html js/main.js js/plugin.js



　　怎么样？刚刚用一条命令就创建了所有文件和文件夹！






　　从现在开始，我会保持之前的命名习惯来使用各个文件夹，所以你要记住它们。为了方便学习起见，我建议你在创建工程时使用同样的名称（这样便于记忆）。

　　在继续后面的内容之前，工程根目录下至少应该有以下内容：

　　img文件夹（可能是空的）；

　　js文件夹（可能是空的）；

　　css文件夹（最好是空的）；

　　sass文件夹（最好是空的）；

　　config.rb文件。

　　

　　图2-1所示的为OS X Finder下的基本结构（使用Windows系统会出现相同的结构），还有一个index.html文件我们会马上添加。
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图2-1











2.2 理解config.rb文件



　　Understanding the config.rb file


　　config.rb文件是Compass工程的核心。它定义了文件和相关资源之间的关系，CSS文件是如何并在哪里生成的，以及工程中的所有从属内容。在文本编辑器中打开config.rb文件，可以见到如下显示：





　[image: 10-1]
 　　下载示例代码



　　可以用账号通过http://www.packtpub.com下载所有Packt书籍的示例代码。如果你是从别处购买的书，则可以访问http://www.packtpub.com/support，注册后通过邮件获取相关文件。







　　# 在这里导入其他Compass插件。









　　# 部署时把以下路径设置为工程根目录:



　　http_path = "/"



　　css_dir = "css"



　　sass_dir = "sass"



　　images_dir = "img"



　　javascripts_dir = "js"



　　# 根据个人偏好选择输出样式:



　　# output_style = :expanded或:nested或:compact或:compressed



　　# 想通过Compass帮助工具打开资源相对路径功能，去掉下面注释前的“#”:



　　# relative_assets = true



　　# 想关闭显示在选择器原始位置前的调试注释，去掉下面注释前的“#”:



　　# line_comments = false






　　以上内容下面还有其他一些代码，但是它们只和Sass的缩进语法有关，本书中不会使用缩进语法，所以，为了简洁起见删除了那些代码。然而，你可以把它们保留在config.rb文件里，这么做不会有任何不好的影响！

　　下面把config.rb文件进行分解，这样就能知道它具体做了什么，以及它是如何帮助我们的。





　[image: 10-2]
 　　对config.rb文件进行修改之后，特别是修改了输出风格后，需要在效果更改前先清理.sass-cache。这里，可以手动删除sass-cache文件夹，它将在下次保存Sass文件时重建，或者在命令行运行以下命令：



　　compass clean



　　如果使用命令行来监控工程的变化，那么请记住运行以下命令再次开启监控：



　　compass watch












添加需要的插件



Adding the required plugins






　　记得第1章提到的Ruby gem吗？有很多好用的gem用在好看的按钮、弹性网格、样式框架等功能上面，后文将探讨这方面的内容。现在需要了解的、非常重要的一点就是，如果你要给工程另外添加插件，则应在config.rb文件里添加。

　　config.rb文件的第一部分有这样一行注释命令：


　　# Require any additional compass plugins here.


　　这里提供了一个合理的空间来添加任何工程需要的控件。比如，如果一个工程要求使用Susy Compass插件（一个特别好的网格系统，我们将在第5章“Sass和Compass的响应式弹性网格系统”详细讨论），则需要添加以下代码：


　　require "susy"


　　任何需要的插件都可以通过以上方式添加，一般都是一个接一个地添加在不同的行。现在不需要添加任何东西，接着看下面的内容。











为工程资源设定名称和路径



Setting the names and paths for project assets






　　创建完工程之后，再给不同的资源设置不同的文件夹名：


　　# 在部署的时候把以下内容设置到你工程的根目录下：



　　http_path = "/"



　　css_dir = "css"



　　sass_dir = "sass"



　　images_dir = "img"



　　javascripts_dir = "js"


　　创建完工程之后，路径和名称可以在config.rb文件下进行修改。例如，创建一个Wordpress主题，在工程的根目录下可能会出现一个Sass文件夹，但是，CSS、图像和JavaScript文件夹可能藏在了一些与其他主题结构相关的文件夹里。比如，看起来可能是这样的：


　　http_path = "/"



　　css_dir = "wp-content/themes/retlehs-roots-0e51e90/css"



　　sass_dir = "sass"



　　images_dir = "wp-content/themes/retlehs-roots-0e51e90/img"



　　javascripts_dir = "wp-content/themes/retlehs-roots-0e51e90/js"


　　希望你能明白这些路径，它们都是相对于HTTP的路径，所以只要HTTP路径保持在根目录下（根目录用“/”表示），其他文件夹的路径都是相对于这个根目录的相对路径。

　　compass create命令创建的默认config.rb文件同样省略了其他可能有用的相对路径，即web字体的相对路径。因此，在其他路径之后你可能要添加这行代码：


　　fonts_dir= "css/fonts"


　　这样，如果一个工程需要任何web字体，那么这些字体都能够保存在css文件夹下的fonts文件夹里。很显然，这条路径是完全可被更换的，文件夹路径和文件夹名称都能够被任意修改。











设定CSS输出样式



Setting the CSS output style






　　下面的这部分config.rb文件为如何输出编译过的CSS文件提供了选择：


　　# 可以在此选择输出样式:



　　# output_style = :expanded或:nested或:compact或:compressed




　　如果你没有设定一种输出样式，那么Sass和Compass将生成下面的样式：




　　/* line 8, ../sass/styles.scss */



　　#main {



　　　color: #999;



　　}



　　/* line 10, ../sass/styles.scss */



　　#main .content {



　　　color: #bfbfbf;



　　}


　　这样做无可厚非，但还有很多其他的方式供你选择。








嵌套输出选项






　　Sass提供了一种嵌套显示CSS文件的方式。例如，有一个ID为main的div元素，在它里面有一个class为content的div元素。我们知道，在Sass中可以根据样式之间的关联性嵌套所有样式。因此，在Sass中，可以这样写：


　　#main {



　　　color: #999;



　　　.content {



　　　　color: #bfbfbf;



　　　}



　　}


　　如果将config.rb中的style命令修改为输出嵌套样式，则添加下面这一行代码：


　　# output_style = :expanded or :nested or :compact or :compressed



　　output_style = :nested


　　它将生成以下CSS代码：


　　/* line 8, ../sass/styles.scss */



　　#main {



　　　color: #999; }



　　　/* line 10, ../sass/styles.scss */



　　　#main .content {



　　　　color: #bfbfbf; }


　　理解第二条语句（#main.content）在输出的CSS代码中是怎样缩进的吗？缩进的层级反映了嵌套的层级，这样相关样式的结构将变得更加紧凑。








紧密输出方式






　　该方式适合那些喜欢单行CSS格式的朋友。打开config.rb文件，找到压缩输出方式并进行如下修改：


　　# output_style = :expanded或:nested或:compact或:compressed



　　output_style = :compact


　　之前同样的代码将生成以下格式：


　　/* line 8, ../sass/styles.scss */



　　#main { color: #999; }



　　/* line 10, ../sass/styles.scss */



　　#main .content { color: #bfbfbf; }


　　CSS格式的选择完全是个人喜好问题，如果这种输出格式不是你喜欢的，还有其他方式供你选择。






压缩输出方式






　　压缩输出方式会去掉标准的Sass和CSS注释及空格，最后生成可生产代码时需要这样设定。在config.rb文件里设置方法如下：


　　# output_style = :expanded或:nested或:compact或:compressed



　　output_style = :compressed


　　这样之前同样的代码会生成如下CSS代码：


　　#main{color:#999}#main .content{color:#bfbfbf}


　　刚开始使用Sass和Compass时，通常会检查生成的CSS代码。因此，刚开始时，应该选择一种同自己的CSS风格最像的输出格式，这样代码更易于理解。

　　一段时间之后，你实际上就不再需要写CSS代码了，只用写Sass代码。在这种情况下，你只需要设定输出格式为压缩格式，知道输出的CSS代码可以直接使用就行了。

　　别忘了，现在你不需要去读CSS代码，浏览器会代替你去解析，所以可以把精力集中在Sass文件上（那些需要我们去写和读的文件），尽量保证Sass代码的易读性，并给浏览器返回尽可能小的CSS文件去服务用户。








去掉注释，保持样式






　　你可能已经注意到，除了压缩输出方式之外，其他所有输出方式的最终CSS代码都带有注释。通过这些注释，可以知道代码是在Sass源文件的第几行生成的，一些工具使用这项功能进行调试，这样就能迅速找到是哪部分Sass文件生成了相应的代码。

　　为了保留输出方式，但同时又想去掉那些注释，可以修改config.rb文件中的以下内容：


　　# 想关闭显示在选择器原始位置前的调试注释，去掉下面注释前的“#”:



　　line_comments = false


　　现在，如果选择紧密输出方式，则将得到没有注释、单行显示的格式：


　　#main { color: #999; }



　　#main .content { color: #bfbfbf; }









压缩CSS，保持注释（凸显注释）






　　某些情况下，需要压缩CSS文件，但同时又需要在压缩的CSS文件下添加注释，这时需要凸显注释
 。

　　凸显注释将被保留在输出的CSS代码中，在压缩格式下也可以保留。下面这个例子说明了如何生成凸显注释。


　　/*! 我是凸显注释，我在这里 */



　　#main {



　　　color: #999;



　　　.content {



　　　　color: #bfbfbf;



　　　}



　　}


　　除了注释内容的第一个字符必须是惊叹号外，它跟正常的CSS注释格式基本一样。在压缩模式下，输出的CSS注释格式是这个样子的：


　　/* 我是凸显注释，我在这里 */#main{color:#999}#main



　　.content{color:#bfbfbf}


　　尽管生成的CSS文件被压缩在尽可能小的空间内，凸显注释仍会存在。这么做的确很方便，因为如果代码中的某些评论需要保留（比如版权声明），只要它们包含在凸显注释中，就可以在生成的CSS文件中得以保留。








打开相对资源路径功能






　　在config.rb文件的最后一部分，我们将考虑相对路径的设置。默认情况下，config.rb包含了以下内容：


　　# 想通过Compass帮助工具打开资源相对路径功能，去掉下面注释前的“#”:



　　# relative_assets = true


　　这种设置（默认没有打开，所以只需要去掉注释即可）使得Compass帮助工具知道：如果一张图像被指定之后，相对于该CSS文件的位置，它应该从哪里去找到这张图片（因为各个文件路径都已经定义好了）。

　　举例来说，通常在写CSS代码时，把图像作为背景时经常要设定一条路径，形式如下：


　　background-image: url('../img/image.jpg');


　　我想你肯定遇到过类似的麻烦：把路径搞错了或是没有图像显示。Compass用一项简单的帮助功能便解决了这个问题。在Sass文件里，可以这样写：


　　background-image: image-url('image.jpg');


　　注意到是image-url而不是url吧。这是Compass的帮助功能，它等同于我们在config.rb文件下设置好的图像文件夹的路径。使用该方法时，如果整个工程的图像都被移走，那么只需更新config.rb文件下的图像路径，然后重新生成CSS文件，这样所有的路径便会随着新的设置一起变化！

　　到这里，我们已经学会了config.rb文件下的所有重要功能，接下来看看如何用模块文件结构化代码。











2.3 创建和使用模块文件



　　Creating and using partial files






　　对于写了一段时间CSS代码的朋友来说，他们一定记得，曾经很流行把大的CSS文件分成几个独立文件以便于维护。比如，分为以下几个文件：用于header的样式文件header.css，用于边栏的sidebar.css和用于footer的footer.css文件。这些文件再通过import命令被引入主文件中，具体方式如下：


　　@import url("header.css");



　　@import url("footer.css");



　　@import url("sidebar.css");


　　但在建站方面，目前人们普遍认为：HTTP请求数目越少，前端代码（发送到用户端的HTML、JavaScript和CSS代码）传送得就越快。用在当前页的每个文件，无论是HTML、JavaScript、CSS、图像还是字体都会发送独立的请求。所以，尽管可以用@import引入更多的CSS文件，但这并不是一种好的做法。





　[image: 10-2]
 　　HTTP2和SPDY



　　也许在未来，我们不需要再抱怨网站的HTTP请求数量了。虽然目前大多数浏览器仍然限制每次最多6个请求，但HTTP2和Google的SPDY协议将放宽这个限制。以下链接内容是Andreas Bjarlestam的幻灯片，我们可以从宏观层面了解这方面的内容。



　　http://www.slideshare.net/bjarlestam/spdy-11723049






　　最近，一些责任心比较强的开发人员在发布前会把所有分开的CSS文件拼接在一起（或者在服务器端用系统去自动执行一些拼接和压缩的操作）。然而，从开发到最后发布的过程中，这些操作通常会增加工作量。如果Sass能帮你做这些事情，那么为什么还要自己做呢？











Sass提供可维护的生产性代码



Sass provides maintainability and production ready code






　　Sass为开发提供了模块文件，从名称可以知道，模块文件本身并不能独立实现某些功能，它主要用作样式表的模块组件。因此，在之前描述的过程中，使用Sass时，要先创建一些模块文件，如_header.scss和_footer.scss，然后再将这些文件导入到主文件中。例如：


　　@import "partials/header";



　　@import "partials/sidebar";


　　在编译时，Sass会导入模块文件，并将相关CSS文件输出到相应位置。因此，重置模块和标准化模块通常都放在主Sass文件的最上面，而打印模块这类文件通常放在下面。现在看看在实际应用中模块文件是怎样工作的。

　　我们先为标准化样式创建一个模块文件，然后使用@import命令将这些文件放在主Sass文件（我们称其为styles.scss）的开头。





　[image: 10-1]
 　　重置或标准化？



　　就重置样式和标准化样式来说，没有好坏之分。如果你对这两种样式都不熟悉，那么只要知道它们一般都放在样式表里的第一部分就行了。它们把不同浏览器渲染元素时不一致的地方进行重置或标准化。



　　标准化（http://necolas.github.com/normalize. css/）方法比重置方法更复杂一些，它会使浏览器中不一致的地方标准化，而不是重新修改这些地方。我习惯用标准化的方式，并根据工程需要调整设置。






　　在工程中的Sass文件夹下，创建一个名为partials的文件夹。在这个partials文件夹里再创建一个_normalize.scss文件。注意到文件名前的下划线了吗？那个很重要。没有下划线（比如，如果文件名为normalize.scss），Sass和Compass会认为该文件在保存时需要编译，会生成一个独立的、文件名为normalize.css的文件，这不是我们想要的结果。

　　现在在模块文件夹下有了一个空的_normalize.scss文件。接着需要去找标准化样式，可以在http://necolas.github.com/normalize.css/里找到它。当然，也可以找到很多其他Sass版本的标准化样式。我使用的Sass版本在https://github.com/kristerkari/normalize.scss（我保存了一份在https://github.com/benfrain/normalize. scss，以防原文件丢失）。

　　使用Sass版本的标准化样式有几个好处，比如能够轻松关闭对IE等旧版本浏览器的支持功能等。但是不用过于担心，其实，无论是SCSS还是CSS版本的标准化样式都可以满足我们的需要，只需要将内容粘贴到partials/_normalize.scss文件下并保存就可以了。很好，你的第一个模块文件已经完成，现在来使用它吧。











导入模块文件



Importing a partial file






　　在Sass文件夹根目录下，创建一个名为styles.scss的空文件，现在在文件最顶端添加以下代码：


　　@import "compass";



　　@import "partials/normalize";


　　这两条语句表示：第一，在Sass文件中导入Compass，这样就可以使用各种强大的Compass功能。有关Compass的功能会详细介绍。第二，导入刚刚创建的_normalize.scss文件。我们不需要指明文件扩展名，因为Sass已经非常智能化，它知道该怎么做。

　　此时你应该已经把系统设定好了，且Sass自动保存编译功能已打开。如果没有，则需要打开。请记住，你可以通过命令行运行compass watch命令打开，也可以通过选择使用的图形用户界面（CodeKit、LiveReload、Scout等）添加相应工程来打开。

　　现在保存Sass文件并打开最终生成的CSS文件，标准化CSS代码会根据config.rb文件内指定的输出格式生成（比如，嵌套格式或压缩格式）。

　　模块文件就这么简单，我们只需为任何需要模块化的大段代码创建一个文件，然后在需要的地方导入即可。用这种方式来模块化文件和样式也没有好坏对错之分，我们将在本书中用到这些功能，但这不意味着你必须这么做。你和你的团队只需找到最适合你们的方式就行。

　　如果你仔细阅读了第1章“Sass和Compass概述”（如果没有，真的很遗憾），你会知道Sass中可以为值创建变量，变量可以在Sass文件中的任意位置定义。但当我们了解了模块文件后，为了使工程整洁有序，我们可以创建一个模块文件来存储所有变量,然后将这个变量文件导入到主styles.scss文件中。实现步骤如下：

　　在模块文件夹中创建一个名为variables.scss的空文件。在主文件styles.scss中（在sass文件夹根目录下），修改开头的几行，如下：


　　@import "compass";



　　@import "partials/variables";



　　@import "partials/normalize";


　　这里，导入Compass之后，导入_variables.scss模块，然后导入_normalize.scss模块。在接下来的章节里创建和导入模块文件时，方式都是一样的，即创建一个模块文件、添加一些代码，需要时再导入相应的模块。







　[image: 10-2]
 　　变量模块放在了标准化模块文件之前, 这一点你注意到了吗？这是因为把变量放到前面，便于在后面所列举的任何Sass文件里使用这些变量。这是很重要的一点。如果在定义之前想使用某个变量，则Sass会提示“未定义的变量”错误。



　　这个例子告诉我们:在编写和导入使用变量的任何文件之前，要先定义这些变量。如果你不想把变量放在一个独立的文件里面，请确认这些变量在使用之前已经被定义。












Sass中书写变量的语法



The syntax for writing variables in Sass






　　到目前为止，生成的_variable.scss模块文件仍然是空的，现在来完成它。Sass中定义变量的语法是：美元符号、变量名、冒号，最后是要赋给变量的值。例如，


　　$variable-name: value;


　　变量常常被用来定义颜色值。这样，颜色就有了简单好记的名字，在整个工程中使用起来非常便捷。在本书的后面章节中会涉及这些内容。

　　Sass提供很多强大功能来控制颜色，这方面的内容将在第4章“轻松玩转颜色”中介绍。目前仅定义一些变量名并赋予它们十六进制的颜色值。在变量文件中，添加以下值：


　　$color1: #FF0000; // Red



　　$color2: #FFBF00; // Orange



　　$color3: #FFFF00; // Yellow



　　$color4: #7FFF00; // Green



　　$color5: #007FFF; // Light Blue



　　$color6: #00FFFF; // Cyan



　　$color7: #0000FF; // Blue



　　$color8: #7F00FF; // Purple



　　$color9: #FF00FF; // Magenta



　　$color10: #000; // Black



　　$color11: #fff; // White








　[image: 10-2]
 　　变量命名从来都不简单。这里我给颜色随意起了几个名字（这样，值可能会被改变，但变量名表示的意义不变），当然，也可以给变量名取一些更语义化的名字（比如，$red表示红色，$light-blue表示浅蓝）。这样，这些变量读起来会更加简单并且便于记忆。但这样也存在一些风险，比如红色的值换成了蓝色，那么它的名字将毫无意义。总之，没有绝对正确的命名规范，你需要找到适合自己的命名方式。






　　我们已经在工程里创建了大量的能在其他地方使用的变量。在继续探讨这方面的内容之前，先简短地介绍一点很重要的内容：Sass中注释代码的不同方式。











2.4 Sass注释格式



　　Sass comment formats






　　有两种不同方法来给Sass文件添加注释。











标准CSS注释



Standard CSS comments






　　因为一个标准的CSS文件同样也是一个有效的Sass（.scss）文件，所以可以像在CSS文件中注释那样给Sass文件添加注释：


　　/* 这是一个普通的CSS注释 */


　　请记住，如果在压缩输出模式下使用这种注释方式，那么在最终生成的CSS文件中注释将被删除。但如果不用压缩输出模式，注释将保留在CSS文件中。











Sass单行注释



Sass single line comments






　　Sass同样允许用两条正斜线表示单行注释的开始，这和JavaScript文件的单行注释方式相同，即在同一行，任何写在两条正斜线后面的内容都变成了注释。以下是我们刚刚创建的变量文件中的一个例子：


　　$color9: #FF00FF; // Magenta


　　此处一个变量被定义之后添加了一个注释。它也可以用在新的一行开始，例如，


　　// 这是一条注释


　　这样写出的Sass注释不会显示在输出的CSS文件中。因此，这种注释方法适用于只想在Sass文件上添加注释的情况（有助于那些需要阅读Sass文件的人）。

　　按下面的方式可以通过Sass注释来分割样式的各个主要模块。


　　// ======================================



　　// 这是一个主分区



　　// ======================================


　　次要模块可以按以下方式分割：


　　// 这是一个子分区



　　// ======================================


　　到底怎样注释Sass文件，最终还是取决于个人。

　　我们已经学习了怎样写凸显注释，如前所述，凸显注释特别适用于版权保护声明等情况。要写凸显注释，只需要使用标准的CSS注释语法，然后确认第一个字符是感叹号即可：


　　/*! 记住我，我是凸显注释! */












2.5 基础的index.html文件



　　A basic index.html file






　　当Sass生成标准的CSS文件时， web页面内容不需要做任何改变。举例来说，在工程根目录下创建的空index.html文件中，你可以使用标准的文件结构，具体内容如下：


　　<!doctype html>



　　<!--[if lt IE 7]> <html class="no-js lt-ie9 lt-ie8 lt-ie7" lang="en"> <![endif]-->



　　<!--[if IE 7]> <html class="no-js lt-ie9 lt-ie8" lang="en"> <![endif]-->



　　<!--[if IE 8]> <html class="no-js lt-ie9" lang="en"> <![endif]-->



　　<!--[if gt IE 8]><!--> <html class="no-js" lang="en"> <!--<![endif]-->



　　<head>



　　　<meta charset="utf-8">



　　　<title></title>



　　　<meta name="description" content="">



　　　<meta name="viewport" content="width=device-width">



　　　<link rel="stylesheet" href="css/styles.css">



　　</head>



　　<body>



　　<header>



　　</header>



　　<div role="main">



　　</div>



　　<footer>



　　</footer>



　　<script src="js/plugins.js"></script>



　　<script src="js/main.js"></script>



　　</body>



　　</html>


　　唯一需要注意的一点就是，链接的CSS文件应该指向Sass文件中指定的文件和路径。











2.6 未来工程的基础构架



　　A base for future projects






　　到目前为止，我们已经有了一个非常好的、适用于任何工程的框架结构：





　　用来存放常用网站资源的文件夹和文件结构；

　　设定好的config.rb文件；

　　获取图片及资源的各种路径。

　　

　　一个基础工程可以应用在日后任何一个web工程中。因此，如果所有的内容都准备好了，则复制这个基础工程文件夹并将它重命名为“base”（或者任何你喜欢的名字）。这个工程能够应用在未来任何一个基于Compass的Sass工程中，并省去运行命令行的麻烦。现在就可以随时复制它，修改它，使其适用于其他工程，并在其基础上开始添加代码！











2.7 总结



　　Summary






　　本章介绍了模块文件在代码分区上的重要性。现在可以用各种方式注释代码，从而写出更多易读易维护的Sass文件，方便自己和他人来处理。

　　也学习了config.rb文件的机制--如何使用它改变输出样式、输出注释来辅助调试，并改变输出CSS文件的路径。

　　第3章将学习Sass中常用的工具：嵌套、占位符、@extend和混合宏。











第3章



嵌套、扩展、占位符和混合宏



Nesting, Extend, Placeholders, and Mixins






　　在第2章“创建Sass和Compass工程”里，我们学习了创建Sass和Compass工程的基本原理。例如，注释Sass代码的各种方式、如何轻松使用模块文件，以及如何改变生成的CSS文件输出样式。

　　本章主要学习在实际工程中写样式时用到的一些Sass和Compass功能，这些主要功能在日常使用Sass和Compass时都会经常用到。

　　本章将学习：

　　什么是嵌套，它是如何使样式模块化的；

　　如何用@extend命令对现有代码进行扩展；

　　必要时，如何使用占位符选择器扩展样式；

　　什么是混合宏，如何使用混合宏来生成常用代码；

　　如何根据需要写自己的混合宏。











3.1 用Sass和Compass给网站添加样式



　　Styling a site with Sass and Compass






　　抽象例子固然不错，但如果不在工程中实践就很难完全理解其概念。所以，带着这样的想法，现在要修改工程中的index.html文件。通过这样的修改能进一步掌握Sass和Compass的功能。

　　我们将为本书建立一个首页作为基础，在此基础之上再运用所学到的Sass和Compass技术来给标签添加样式。虽然页面的内容可能与你的下一个工程没有太大的关系（除非你也要写一本Sass和Compass的书），但是这些基本布局和架构会对你有很大的帮助。如果想看看首页最终是什么样子，那么可以在浏览器上访问 http://sassandcompass.com，这就是我们将要建立的首页。

　　首页的标签十分简单，它包含有链接的header、由列表项组成的导航区域、图像、内容以及footer区域。把首页代码粘贴到这里没有多大意义，因此，如果想看看相应的标签代码，可以查看本章的源代码。不要太注重标签的具体内容，因为在不同的章节里它的内容可能都不相同。

　　这里我再强调一点：实际使用的工程代码、选择器和最终创建的网页都不重要，学习怎样用Sass和Compass技术及其工具来创建它们才是最重要的。





　[image: 10-1]
 　　你可以在http://packtpub.com和http://sassandcompass.com 下载本书代码。









　　现在，在浏览器中该网页应该显示如图3-1所示。
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图3-1



　　有点难看吧？但由于有了Sass和Compass，我们可以快速修正这些样式。
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 　　在源代码中有一些用语义学来命名类的标签，虽然一些人不喜欢这种方式，但是我发现它可以轻松创建模块化、易于维护的代码。



　　到底使用类还是给元素直接添加样式，这样的探讨超出了本书的范围。有一本很好的关于这方面的书，书名为SMACSS，作者是Jonathan Snook（http://smacss.com）。虽然不必盲目地照搬此书，但在思考如何创建结构和编写样式表方面，这本书绝对是一个好的入门指南。








　　首先，打开_normalize.scss模块文件，修正默认链接的样式（将默认下划线修改为点划线），然后去掉ul标签的内边距和外边距。

　　在进一步深入学习代码之前，需要考虑以下几个问题。











3.2 从视觉上分割布局



　　Separating the layout from visuals






　　在开始学习嵌套、@extend、占位符和混合宏这些概念之前，最好先创建一些模块文件来组织样式的层级结构。

　　最好用一种略微抽象的方式来结构化代码，而不是直接为每个结构区域（header、footer和导航）创建一个对应的模块Sass文件，再把相关样式全部放进去。





　[image: 10-2]
 　　用什么方式分拆Sass文件并没有好坏之分。但是，很有必要了解一些成熟的、优质的工程是如何组织代码的。例如，Twitter Bootstrap（https://github.com/twitter/ bootstrap）和Foundation from Zurb（https://github. com/zurb/foundation）。









　　下面来创建一个名为_base.scss的模块文件，它包含如下一些基本样式：



　　body {



　　　　font-size: 1em;



　　　　line-height: 1.4;



　　}



　　::-moz-selection {



　　　　background: $color1;



　　　　text-shadow: none;



　　}



　　::selection {



　　　　background: $color1;



　　　　text-shadow: none;



　　}



　　再创建一个名为_layout.scss的模块文件。该文件只包含主要区域（上文提到的header、 footer、 边栏、内容和导航）布局的代码。下面是添加到_layout.scss模块文件的原始样式：



　　* {



　　　-webkit-box-sizing: border-box;



　　　-moz-box-sizing: border-box;



　　　box-sizing: border-box;



　}



　body {



　　max-width: 1200px;



　　　margin: auto;



　}



　header[role="banner"],footer[role="contentinfo"] {



　　width: 100%;



　　display: block;



　}



　nav[role="navigation"] {



　　width: 25%;



　　float: left;



　}



　.main-content {



　　width: 70%;



　　float: right;



　}



　footer[role="contentinfo"] {



　　clear: both;



　}


　　对Sass而言，以上没有什么特别的，都是标准的CSS代码。
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　　浏览器的调试帮助功能




　　随着Sass的越来越普及，现在很多浏览器都有测试性功能来支持Sass调试。用这些开发工具查看元素时，可以看到Sass的源文件和行数，这样更便于查看报错的选择器。对于Chrome浏览器，请查看以下介绍内容：http://benfra.in/1z1。



　　如果使用Firefox浏览器，请查看FireSass插件：https://addons.mozilla.org/en-us/firefox/addon/firesass-for-firebug/。






　　现在再创建一个名为_modules.scss的模块文件，该文件将包含所有模块的代码。这就意味着，如果要移动源代码中的证词（.testimonial）部分（证词部分是一个模块），则没有必要将它从一个模块文件移动到另一个模块文件（除非模块文件是根据它们的现有布局命名的，才需要移动）。换句话说，把所有具体的模块代码放在_modules.scss内即可。

　　_module.scss文件可能会成为Sass工程里最大的文件，因为它包含所有页面上美学元素的东西。但我们还是希望这些代码有很强的灵活性，无论_layout.scss模块文件中的结构怎样去定义。
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 　　如果在特别大的工程中，可以把_modules.scss文件分成若干个子文件，那么只需创建一个子文件夹并导入文件即可。例如，如果有一个名为_callouts.scss的模块，它属于子文件夹modules，那么应该用以下方式将其导入：



　　@import "partials/modules/callouts";






　　以下是修改后的styles.scss文件的内容：


　　@import "compass";



　　@import "partials/variables";



　　@import "partials/normalize";



　　@import "partials/base";



　　@import "partials/layout";



　　@import "partials/modules";


　　下面来看看浏览器上显示的基础布局样式的效果，如图3-2所示。
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图3-2



　　完成上述内容后，下面来探讨如何借助Sass嵌套功能创建代码模块。











3.3 什么是嵌套？它是如何实现代码模块化的？



　　What nesting is and how it facilitates modules of code






　　在第1章“Sass和Compass概述”中，我们已经大致了解了嵌套功能。它使样式嵌套成为可能，这方便我们编写一段段的模块化代码。











嵌套语法



Nesting syntax






　　一种普通的CSS样式声明是：选择器，左大括号，任意数目的属性-值对，右大括号。例如，


　　.css {



　　　display: block;



　　}


　　Sass的区别在于，在大括号结束前可以在段落中嵌套另一段代码。先看下面的示例：


　　a {



　　　color: $color7;



　　　&:hover,&:focus {



　　　　color: $color5;



　　　}



　　　&:visited,&:active {



　　　　color: $color4;



　　　}



　　}


　　在上面的代码里，a标签通过变量的使用被设置为一种颜色。然后hover和focus状态被设置为了另一种颜色，并被嵌套在a标签里。visited和active状态同样被嵌套在a标签里，并定义了另一种颜色。





　[image: 10-1]
 　　在第2章“创建Sass和Compass工程”中，我们创建了一个名为_variables.scss的模块文件，并把很多十六进制颜色值赋给了变量，上面的代码就直接引用了这些变量。要引用一个变量，只需写一个$符号加上变量名，如$variable。






　　编译时，它会生成以下CSS代码：


　　a {



　　　color: blue;



　　}



　　a:hover, a:focus {



　　　color: #007fff;



　　}



　　a:visited, a:active {



　　　color: chartreuse;



　　}
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 　　请注意：Sass智能化程度很高，它知道十六进制值#7FFF00是黄绿色，所以，当它生成CSS时便直接把数值转换成了CSS颜色名。






　　这在实际操作中如何使用呢？现在看看首页导航链接列表的标签。导航链接代码如下：


　　<nav role="navigation">



　　　　<ul class="chapter-list">



　　　　　<li class="chapter-summary">



　　　　　　<a href="chapter1.html">



　　　　　　　<b>Chapter 1</b>



　　　　　　　<span>Getting started with Sass and Compass</span>



　　　　　　</a>



　　　　　</li>


　　为了简洁，上面的代码已经删除了其他的导航链接内容和关闭标签。从结构化的角度来看，每一个列表内容都包含了一个a标签，a标签里面包含了一个b标签和一个span标签。以下是初始的Sass嵌套样式，它被加在_modules.scss模块中来控制上述导航链接内容。


　　.chapter-summary {



　　　a {



　　　　display: block;



　　　　padding: .5em;



　　　　color: $color10;



　　　　opacity: .7;



　　　　border: none;



　　　　&:hover {



　　　　　opacity: 1;



　　　　}



　　　　&:visited {



　　　　　opacity: .9;



　　　　}



　　　　b {



　　　　　display: block;



　　　　}



　　　　span {



　　　　　display: block;



　　　　　font-size: .8em;



　　　　}



　　　}



　　}
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 　　请注意：上述代码都被嵌套在.chapter-summary里。因为这样可以限制嵌套的样式，使它只能应用在带有.chapter-summary的列表项里。但是切记，如果这些样式还用在其他地方，那么最好不要嵌套它们，因为嵌套太多层就太烦琐了。






　　通过这种方式嵌套的选择器大致反映了HTML的层级结构，所以很容易看出，嵌套的样式只用于与它标签结构类似的情况。

　　首先，从需要添加样式的最外层元素开始（<li class="chapter-summary">），并在里面嵌套第一个元素。在这个例子里，它是a标签。然后，更多的样式被嵌套在a标签里面，包括hover和visited状态，以及b和span标签。
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 　　我喜欢在工程最后添加focus和active状态，但这完全属于个人喜好。如果你经常忘记添加，也可以在添加悬停功能时添加它们。









　　下面是生成的CSS代码：



　　.chapter-summary a {



　　　display: block;



　　　padding: .5em;



　　　color: black;



　　　opacity: .7;



　　　border: none;



　　}



　　.chapter-summary a:hover {



　　　opacity: 1;



　　}



　　.chapter-summary a:visited {



　　　opacity: .9;



　　}



　　.chapter-summary a b {



　　　display: block;



　　}



　　.chapter-summary a span {



　　　display: block;



　　　font-size: .8em;



　　}






　　这种嵌套样式比较特殊，它只应用于<li class="chapter-summary">内。

　　我们可以使用各种方式嵌套样式，如类、ID、伪类，这些Sass全都支持。例如，除了最后一个li标签，还需要在其他li标签上添加一个点边框，可以利用CSS伪类last-child嵌套来添加相应样式：


　　.chapter-summary {



　　　border-bottom: 2px dotted;



　　　&:last-child {



　　　　border: none;



　　　}



　　/* 其他样式 */


　　这将生成下面的CSS代码：


　　.chapter-summary {



　　　border-bottom: 2px dotted;



　　}



　　.chapter-summary:last-child {



　　　border: none;



　　}







父级选择器






　　请注意，需要用Sass进行嵌套的任何伪选择器都需要在其前面加&和:。&在嵌套中有其特殊的含义，它通常指的是父级选择器。在定义伪类时它特别好用，因为它的含义就是“父级加上这些伪元素”。但是，&符号还有其他一些用法，如嵌套几个相关的选择器，并表示几个选择器之间的不同关系：


　　.main {



　　　.content {



　　　　width: 70%;



　　}



　　.content & {



　　　width: 100%;



　　}



　　.content & {



　　　.two & {



　　　　color: pink;



　　　　}



　　　}



　　}


　　实际生成如下的CSS代码：


　　.main .content {



　　　width: 70%;



　　}



　　.content .main {



　　　width: 100%;



　　}



　　.two .content .main {



　　　color: pink;



　　}


　　当使用&父级选择器进行嵌套时，我们有效地将选择器反向进行了调换。










级联选择器








　　也可以用父级选择器创建级联选择器，看下面的例子：


　　.selector-one {



　　　&.selector-two {



　　　　color: green;



　　　}



　　}


　　这段代码将编译成以下内容：


　　.selector-one.selector-two {



　　　color: green;



　　}


　　级联选择器只选择一个同时有两个HTML类的元素，即selector-one和selector-two。

　　父级选择器适用于伪选择器，有时也用在级联选择器上。但也会用于其他情况，比如这个由Sass高手Brandon Mathis做的幻灯片（http://speakerdeck.com/u/ imathis/p/sass-compass-the-future-of-stylesheets-now），他提出父级选择器还有很多其他实际用途。其中，他描述了如何使用父级选择器嵌套一段Modernizr代码。











使用父级选择器轻松添加Modernizr样式



Easy Modernizr styles with the parent selector






　　Modernizr提供了一个使父级选择器能够完美发挥其特点的环境。当CSS中需要一个分支样式时，使用Modernizr能节省大量的时间。如果你对分支代码还不熟悉，那么请不用担心，很快你就会明白的。这好像有点偏离了主题，但我认为理清这点是值得的。

　　现在来下载Modernizr（http://modernizr.com）并把它保存在js文件夹下面，然后在web页面的<head>内引用它：


　　<script src="js/modernizr.2.6.2.min.js"></script>






　[image: 10-1]
 　　如果你对Modernizr没有任何概念，我建议你先阅读这篇博客：http://benfra.in/1y2.








　　现在使用Bernt Montag制作的Sansation字体，把它作为网页的正文字体。从Font Squirrel（http://www.fontsquirrel.com/fonts/Sansation）上你可以免费下载到@font-face
 版本的字体（见图3-3）。







[image: 3-3]


图3-3







　　字体文件被拷贝到了css文件夹下的fonts文件夹内。图3-4显示的是OS X Finder下的css文件夹的层级。
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图3-4








给字体定义一个模块文件






　　下面再创建一个名为_fonts.scss的模块文件，然后把需要的各种web字体引入到该文件里。在创建之前，先把模块文件导入主styles.scss文件中：


　　@import "compass";



　　@import "partials/variables";



　　@import "partials/fonts";



　　@import "partials/normalize";



　　@import "partials/base";



　　@import "partials/layout";



　　@import "partials/modules";


　　现在，需要在_fonts.scss模块文件中创建字体文件。已经下载的Font Squirrel字体包含了一个CSS文件（stylesheet.css）和引用的相关字体文件。但是，在将其粘贴到_fonts.scss模块文件之前，还需要做一些修改。

　　首先，为了保持文件结构清晰，我们要保证每个字体都在一个子文件下。所以，我们将使用Compass URL助手引用字体，相对于：


　　src: url


　　在下载的代码里，可写作：


　　src: font-url


　　Compass font-url助手很好用，因为它允许在css文件夹的fonts子文件夹下保存字体文件。由于在config.rb文件里添加了fonts_dir路径，所以Sass和Compass可以自动查找字体的位置。






用Modernizr和父级选择器改变字体






　　在配置好web字体之后，现在在Modernizr的帮助下可以使用父级选择器插入CSS样式。在_body.scss模块文件下，第一段代码如下：


　　body {



　　　　font-size: 1em;



　　　　line-height: 1.4;



　　　　font-family: "SansationRegular", "HelveticaNeue-Light", "Helvetica Neue", Helvetica, Arial, sans-serif;



　　　　// 无fontface支持时的Modernizr备用方案



　　　　.no-fontface & {



　　　　　　font-size: 1.05em;



　　　　}



　　}


　　font-family属性首先被加以“SansationRegular”值，然后是很多备选字体（使用的是标准的字体堆栈）。

　　Sansation在1em尺寸下看起来不错，但如果浏览器需要使用备用字体（在设备不支持@font-face的情况下），其他备用的字体看起来就有点大了。总之，在这种情况下字体应该略小一点。Modernizr能够建立分支代码解决这个问题。

　　当@font-face支持消失时，Modernizr添加了一个.no-font-face的类到HTML里。这个类（指向明确并且在样式表的后面）主要用来微调字体的大小。这段代码实际上生成了下面的CSS代码：


　　body {



　　　font-size: 1em;



　　　line-height: 1.4;



　　　font-family: "SansationRegular", "HelveticaNeue-Light", "Helvetica Neue", Helvetica, Arial, sans-serif;



　　}



　　.no-fontface body {



　　　font-size: 1.05em;



　　}


　　通过使用父级选择器和嵌套的组合方式，可以将所有这些相关的样式一起放在Sass文件夹里。当然，由于有了Modernizr，无论支不支持@font-face的浏览器都能得到大小合适的字体。
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 　　请记住，嵌套行内元素（、、等）、类或ID不需要使用父级选择器，只需直接做嵌套即可。







过度嵌套的危险






　　有时我们可能需要嵌套好几层，下面是一个使用ID、类和伪选择器嵌套的例子：


　　.nesting {



　　　.class {



　　　　width: 100%;



　　　}



　　　#id {



　　　　width: 100%;



　　　}



　　　&:hover {



　　　　color: $color7;



　　　}



　　　.multi-nesting {



　　　　.class-within {



　　　　　width: 90%;



　　　　　#id_within {



　　　　　　width: 90%;



　　　　　　&:hover {



　　　　　　　color: $color4;



　　　　　　}



　　　　　}



　　　　}



　　　}



　　}


　　但是，看见这样一堆代码时，我开始有点担心了，因为这的确存在一个问题：嵌套很多层之后生成的CSS代码难免太过于复杂。例如，下面的CSS代码就是上段代码生成的：


　　.nesting .class {



　　　width: 100%;



　　}



　　.nesting #id {



　　　width: 100%;



　　}



　　.nesting:hover {



　　　color: blue;



　　}



　　.nesting .multi-nesting .class-within {



　　　width: 90%;



　　}



　　.nesting .multi-nesting .class-within #id_within {



　　　width: 90%;



　　}



　　.nesting .multi-nesting .class-within #id_within:hover {



　　　color: chartreuse;



　　}


　　如上所示，嵌套的层数越多，输出后得到的CSS选择器就越复杂。在最终的代码里，我们选择的ID选择器上的hover状态，它虽然是multi-nesting和nesting的子级，但实际上它只在class-within这个类里起作用。为了简洁起见，应该使用下列代码（不在任何多余的选择器中嵌套）：


　　#id_within {



　　　width: 90%;



　　　&:hover {



　　　　color: $color4;



　　　}



　　}


　　这将输出下面的CSS代码：


　　#id_within {



　　　width: 90%;



　　}



　　#id_within:hover {



　　　color: chartreuse;



　　}


　　这意味着带有ID“id_within”的元素可以移到任何一个位置，而且它的样式会一直被保留下来。关于这点，我的原则是：一般情况下不要把代码写得特别复杂，如果是嵌套，则尽量不超过三层。


ID选择器不好？






　　现在，web开发者社区有越来越多这样的呼声：尽可能在CSS中少用ID。但我认为，这还要视情况而定。

　　这个问题源于ID选择器受制于它的本质特性（如果一页中有一个ID重复出现两次，那么该页是不符合规范的）。ID选择的局限性使得它的任何样式都不能复用，而且它比类更加具体，这使得我们很难在定义之后再覆盖它。

　　上述几点的确需要考虑。但有时可能出现这样的情况，相同的ID在每一页上都出现，而且确信不需要覆盖它们。在这种情况下，不要因为使用ID而担心。如果可以使用类的时候就用类，但是在必须使用ID的时候，也不要因为使用了ID而有所顾虑。如果想了解更多的相关内容，可以通过这个网址查看：http://benfra.in/1yq。

　　还有一点也应该了解，在不需要考虑支持IE6的情况下，也可以使用属性选择器来给ID添加样式，这样就不用像使用ID选择器时那样写大段的代码。例如，可以这样写：


　　[id="id-name"] {}


　　而不写成：


　　#id-name {}












嵌套命名空间



Nesting namespaces






　　Sass同样也允许嵌套包含命名空间的CSS属性。也就是说，任何CSS属性都有一个保留的命名空间，例如，border有border-left、border-right、border-top和border-bottom；font有font-weight、font-family和font-size。下面是嵌套带有命名空间的border属性的一个例子：


　　.nesting-namespace-properties {



　　　border: {



　　　　top: 1px dashed $color7;



　　　　right: 1px dotted $color5;



　　　　bottom: 2px solid $color8;



　　　　left: 1px solid $color4;



　　　}



　　}


　　它将编译出下面的CSS代码：


　　.nesting-namespace-properties {



　　　border-top: 1px dashed blue;



　　　border-right: 1px dotted #007fff;



　　　border-bottom: 2px solid #7f00ff;



　　　border-left: 1px solid chartreuse;



　　}


　　借助Sass，可以定义属性的命名空间部分，然后在其中嵌套各种需要的变量。margin和padding属性同理（这些属性中有一些变量如margin-left和margin-right）。但我认为，在这些情况下用标准的CSS简略语法会更加简单。

　　为了显示得更清楚，可使用标准的CSS简略语法去掉除底部之外的其他各边框，做法如下：


　　.margin {



　　margin: 0 0 1em 0;



　　}








　[image: 10-1]
 　　在写CSS简略语法时（padding属性同理），需记住代码中从左至右依次定义的值，分别对应从上部开始的顺时针方向（上、右、下、左）。此外，需注意，当一个值为0时，不需要声明其单位（em或px）。






　　写Sass语法时，嵌套命名空间属性的方法并不是我常用的，我喜欢声明完整的属性。但这只是个人喜好，总之嵌套是可以这样用的。

　　尽管嵌套方法不能盲目使用，但在定义模块化代码时使用嵌套方法会特别便利。例如，下面是一段用来生成<aside class="testimonial">区域模块的嵌套样式：


　　.testimonial {



　　　background-color: #eee;



　　　border-top: 2px solid #ddd;



　　　border-bottom: 2px solid #ddd;



　　　padding: 1em 2em;



　　　> img {



　　　　display: inline-block;



　　　　width: 17%;



　　　}



　　　blockquote {



　　　　margin: 0 0 0 3%;



　　　　padding: 0 .5em;



　　　　width: 76%;



　　　　font-family: $blockquote;



　　　　font-size: 2.4em;



　　　　font-style:italic;



　　　　display: inline-block;



　　　　vertical-align: top;



　　　　footer {



　　　　　font-size: .6em;



　　　　　border-top: 2px dotted #ddd;



　　　　　margin: 20px 0 0 0;



　　　　　padding: 10px 0 0 0;



　　　　}



　　　}



　　　blockquote.small {



　　　　　font-size: .9em;



　　　}



　　}


　　请注意，我们在模块底部加了blockquote标签的样式，该样式被限制在.small内。所以，如果需要将testimonial板块移到像侧边栏这样的限制区域（这和小尺寸设备的情形不同，这方面内容将在第6章“Sass和混合宏中的高级Media Queries”中探讨），字体会显得有点小，如图3-5所示。
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图3-5







　[image: 10-1]
 　　其实，最好还是添加一个完全不同的类来解决这个问题。所以，不是使用.blockquote.small这个类（它会给元素中同时存在blockquote和small两个类的元素添加样式），而是使用.blockquote--small这个类来给对应的元素加上样式来代表原来区块中small的样式。






　　我们可以使用十六进制值来定义颜色，但由于已经使用了Sass和Compass，其实就不用再这样定义了。我们将在第4章“轻松玩转颜色”中仔细探讨该问题。



　　最后，请注意如何使用变量定义blockquote，该变量本身就是一个字体堆栈，以下是在_variables.scss模块文件里定义变量的部分：


　　$blockquote: Constantia, "Lucida Bright", Lucidabright, "Lucida Serif", Lucida, "DejaVu Serif", "Bitstream Vera Serif", "Liberation Serif", Georgia, serif;


　　有了这些样式，testimonial板块便被渲染成如图3-6所示的样子。
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图3-6













3.4 使用@extend命令扩展现有代码



　　Using the @extend directive to extend existing rules






　　使用@extend命令可扩展另一种样式，可让任何样式继承其他样式定义好的属性和值。如果有几个元素共享若干共同属性，这种情况便可使用@extend命令。以下是一个抽象的例子，我们要创建几个对话框：标准对话框、成功提示对话框、信息提示对话框和最终警示对话框。请看以下代码：


　　// 标准对话框



　　.box {



　　　padding: 2em;



　　　color: $color10;



　　　background-color: $color11;



　　}



　　// 警示对话框



　　.warning-box {



　　　@extend .box;



　　　border: 2px dotted $color1;



　　}



　　// 成功提示对话框



　　.success-box {



　　　@extend .box;



　　　border: 2px dotted $color4;



　　}



　　// 信息提示对话框



　　.info-box {



　　　@extend .box;



　　　border: 2px dotted $color7;



　　}


　　首先给基础对话框定义样式，然后每个不同的对话框在基础对话框之上进行扩展，但生成的边框颜色各不相同。以下是生成的CSS代码：


　　.box, .warning-box, .success-box, .info-box {



　　　padding: 2em;



　　　color: black;



　　　background-color: white;



　　}



　　.warning-box {



　　　border: 2px dotted red;



　　}



　　.success-box {



　　　border: 2px dotted chartreuse;



　　}



　　.info-box {



　　　border: 2px dotted blue;



　　}


　　Sass智能化程度很高，可把共用的样式组织到单个共用的选择器内。这种情况下使用@extend命令可减少大量相似元素生成的重复代码。

　　请注意这个例子，第一段.box类的代码实际上不会被使用，它只是用来声明做扩展而已。这样看上去有点浪费，但聪明的Sass开发人员已经有了解决方案。如果希望某段代码只用于扩展，则可以使用占位符选择器。现在看看它们是怎么工作的。











3.5 使用占位符选择器来扩展需要的样式



　　Using placeholder selectors to extend styles only when needed






　　前面已介绍了@extend命令是如何扩展现有代码的。但在有些情况下，一些代码只是用来做扩展的，这时就需要使用占位符选择器。下面是之前所举的一个例子，不同之处是在开头位置放了一个占位符选择器：


　　// 标准对话框



　　%box {



　　　padding: 2em;



　　　color: $color10;



　　　background-color: $color11;



　　}



　　// 警示对话框



　　.warning-box {



　　　@extend %box;



　　　border: 2px dotted $color1;



　　}



　　// 成功提示对话框



　　.success-box {



　　　@extend %box;



　　　border: 2px dotted $color4;



　　}



　　// 信息提示对话框



　　.info-box {



　　　@extend %box;



　　　border: 2px dotted $color7;


　　这里不是使用正常的选择器形式（.或者#），而是使用一个百分号（%）。然后使用@extend命令来扩展它。下面是编译出来的代码：


　　.warning-box, .success-box, .info-box {



　　　padding: 2em;



　　　color: black;



　　　background-color: white;



　　}



　　.warning-box {



　　　border: 2px dotted red;



　　}



　　.success-box {



　　　border: 2px dotted chartreuse;



　　}



　　.info-box {



　　　border: 2px dotted blue;



　　}


　　使用占位符选择器，除了扩展的代码之外，不会生成任何冗余代码。我们将经常使用占位符和@extend选择器来创建首页http://sassandcompass.com的样式，因为占位符和@extend选择器在配合混合宏一起使用时会特别好用。











3.6 什么是混合宏？如何使用混合宏来轻松生成常用代码？



　　What mixins are and how we can use them to easily produce oft-needed code






　　嵌套@extend命令和占位符选择器使用起来十分方便，但它们通常不生成可扩展的代码，而混合宏却可以。那些使用过Microsoft Word或Excel的读者可能都知道宏。如果你也使用过，请把混合宏想象成宏。

　　通常，混合宏只会被定义一次，它包括在Sass文件中并可以选择性地传递任何参数。编译时，它会生成相关代码。

　　这听起来好像很复杂而且呆板。如果这些内容让你不知所措，那么请不要担心。

　　Compass实际上已有数百种现成的混合宏来处理现有的任何CSS问题。不愿意写混合宏？没问题，你可以使用Compass提供的现成的混合宏。这样你再也不用担心令人头疼的跨浏览器兼容性问题。

　　但是，出于好奇，下面来看如何制作一个混合宏，我相信大家会很快了解它们。

　　记得前面我们在_layout.scss文件里添加的一些内容吗？第一段代码就是：


　　* {



　　　-webkit-box-sizing: border-box;



　　　-moz-box-sizing: border-box;



　　　box-sizing: border-box;



　　}


　　星选择器用来选择所有元素并将box-sizing模型设定为border-box。为了得到最好的浏览器支持，加上浏览器前缀的属性通常被重复使用多次（一个用于WebKit内核，另一个用于Mozilla，最后一个是标准的属性-值对。这样，当标准属性-值对存在时，它就会取代前两个）。
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 　　可能你还不了解不同盒子模型之间的区别：border-box模型在定义元素宽度时，该元素的宽度包含内容、边框以及内边距；content-box模型定义元素宽度时，该元素宽度只包含内容，不会把元素的内边距和边框计算在内。



　　微软IE8之后版本的浏览器都支持border-box模型。因为我们不考虑IE7，所以这里可以使用border-box。想了解更多内容，请阅读全能web天才Paul Irish写的文章：http://paulirish.com/2012/box-sizing-border-box-ftw/。






　　现在写一些混合宏来生成想要的代码。下面再创建一个名为_mixins.scss的模块文件，然后将其导入styles.scss中。导入的部分代码如下：


　　@import "compass";



　　@import "partials/variables";



　　@import "partials/mixins";



　　@import "partials/fonts";



　　@import "partials/normalize";



　　@import "partials/base";



　　@import "partials/layout";



　　@import "partials/modules";


　　请注意，混合宏模块文件是放在变量模块文件之后的。所以，任何变量都可以被混合宏使用，相应地，任何模块宏文件都能被所有放在它之后的文件使用。在_mixins.scss模块文件中，添加以下内容：


　　@mixin bs($bs-type) {



　　　-webkit-box-sizing: $bs-type;



　　　-moz-box-sizing: $bs-type;



　　　box-sizing: $bs-type;



　　}


　　然后在_layout.scss文件中，第一行可以这样写：


　　* {



　　　@include bs(border-box);



　　}


　　当Sass文件被保存时，生成的CSS代码是这样的：


　　* {



　　　-webkit-box-sizing: border-box;



　　　-moz-box-sizing: border-box;



　　　box-sizing: border-box;



　　}


　　这是怎么发生的？让我们回头看混合宏代码并学习其基础语法。










混合宏的基本语法


Basic mixin syntax






　　首先，声明@mixin命令，并给混合宏命名。在这种情况下，它被命名为bs：


　　@mixin bs($bs-type) {


　　混合宏名字之后是一个放在圆括号里面的变量。

　　这里的变量名字实际上就是一个参数，该变量在引入混合宏时可作为可选参数或设置被传递。在这个例子里，它通常为content-box或border-box。

　　中括号之中包含的是混合宏实际生成的代码。下面是完整的混合宏代码：


　　@mixin bs($bs-type) {



　　　-webkit-box-sizing: $bs-type;



　　　-moz-box-sizing: $bs-type;



　　　box-sizing: $bs-type;



　　}


　　通过把变量放在生成代码中的不同位置，混合宏便知道在哪里传送相应值。

　　为了通俗一点描述，现在把_layout.scss文件中传入参数的值改为one-that-works：


　　* {



　　　@include bs(one-that-works);



　　}


　　生成的CSS代码如下：


　　* {



　　　-webkit-box-sizing: one-that-works;



　　　-moz-box-sizing: one-that-works;



　　　box-sizing: one-that-works;



　　}


　　无论参数传入的是什么值，它都会在编译时原封不动地输出。
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 　　Sass在编译时会查看语法错误（如丢失分号等）并给出错误报告。虽然它可以检查代码语法错误，但它不能检查逻辑问题。Sass不知道one-that-works并非为box-sizing的有效值，所以它将在CSS中直接生成。












如何用默认值写混合宏



How to write mixins with defaults






　　混合宏可以设定为默认值。这意味着不一定非得传递参数，混合宏可以自动生成默认值。形式如下：


　　@mixin bs($bs-type: border-box) {



　　　-webkit-box-sizing: $bs-type;



　　　-moz-box-sizing: $bs-type;



　　　box-sizing: $bs-type;



　　}


　　看到发生什么变化了吗？在初始变量名之后，有一个冒号，然后是使用的默认值（本例中是border-box）。现在，混合宏可以这样引用：


　　* {



　　　@include bs;



　　}


　　它仍将生成：


　　* {



　　　-webkit-box-sizing: border-box;



　　　-moz-box-sizing: border-box;



　　　box-sizing: border-box;



　　}


　　但需要时，仍然可以传递参数，例如，


　　* {



　　　@include bs(content-box);



　　}


　　它将生成：


　　* {



　　-webkit-box-sizing: content-box;



　　-moz-box-sizing: content-box;



　　box-sizing: content-box;



　　}


　　如果以后的工程中需要很多混合宏，那么最好设置一个全局变量作为混合宏的默认值。使用这种方法，默认值只能在全局变量没有被赋值时使用。

　　这个可以使用!default标签来实现。请看以下例子：


　　$defined-bs-type: border-box;



　　$defined-bs-type: sausages !default;



　　@mixin bs($bs-type: $defined-bs-type) {



　　　-webkit-box-sizing: $bs-type;



　　　-moz-box-sizing: $bs-type;



　　　box-sizing: $bs-type;



　　}


　　首先，变量$defined-bs-type已经被赋予border-box的值。在下一行，同样的变量被赋值为sausages，在分号结束前加上!default标识。剩下的内容均和以前一样。然后，把这个宏引入_layouts.scss文件中：


　　* {



　　　@include bs;



　　}


　　通常情况下，编译后生成的值会是sausages，因为它是最后一次赋的值。但是，!default标识告诉Sass，只有在没有其他值赋值的情况下才使用默认值。正是因为其他地方有赋值（就在这行代码上面），它便不使用默认值，会生成下面的代码：


　　* {



　　　-webkit-box-sizing: border-box;



　　　-moz-box-sizing: border-box;



　　　box-sizing: border-box;



　　}


　　但是，如果第一个赋值被删除了：


　　$defined-bs-type: sausages !default;



　　@mixin bs($bs-type: $defined-bs-type) {



　　　-webkit-box-sizing: $bs-type;



　　　-moz-box-sizing: $bs-type;



　　　box-sizing: $bs-type;



　　}


　　则会生成以下代码：


　　* {



　　　-webkit-box-sizing: sausages;



　　　-moz-box-sizing: sausages;



　　　box-sizing: sausages;



　　}


　　这可以更灵活地在引入混合宏时传递参数：


　　* {



　　　@include bs(content-box);



　　}


　　在编译时，它把已定义的参数传递给CSS：


　　* {



　　　-webkit-box-sizing: content-box;



　　　-moz-box-sizing: content-box;



　　　box-sizing: content-box;



　　}


　　使用这种方法的优势在于，当建立起几个混合宏时，它们可以应用于不同的工程之中。需要赋予的值可以被定义成变量放在其他地方（比如_variables.scss模块文件），改变变量值将影响这个混合宏的每一个实例。

　　Compass中有大量的宏可以通过这种方式来使用。要了解更为详细的Compass内容，请看第7章“Compass中的CSS3、Image Sprites等功能”。





　[image: 10-2]
 　　Compass，优质混合宏提供者



　　想知道混合宏有多好用吗？请到Github查看Compass工程：https://github.com/ chriseppstein/compass。Compass中的混合宏包含了各种各样的函数和变量参数，将在后面的几章里学习这方面的内容。



　　例如，Compass有它自己版本的box-sizing混合宏，有一些有趣的功能嵌在其中：https://github.com/chriseppstein/compass/blob/stable/frameworks/ compass/stylesheets/compass/css3/_box-sizing.scss，



　　或者看看用于文档阴影的混合宏，这个工程在跨浏览器兼容等方面颇有建树（包括多种参数支持）：https://github.com/ chriseppstein/compass/blob/stable/frameworks/compass/stylesheets/compass/css3/_text-shadow.Scss。












3.7 生成CSS的注意事项



　　A cautionary note about generated CSS






　　正如第1章所提到的，糟糕的Sass代码将生成糟糕的CSS代码。过度使用嵌套、@extend命令和混合宏可能会导致代码冗余或选择器过于复杂。因此，编写Sass代码时应该有编写普通CSS代码时的那种意识，例如，写代码不要过于具体，达到要求就可以了；不要嵌套太多层代码；非必须情况不要写重复的混合宏。

　　开始学习Sass代码时就应该注意代码规范，这一点十分重要，使用Sass和Compass创建CSS文件就意味着不用再去看输出的CSS代码了。

　　在有些情况下，Sass和Compass可能没有生成预想中的完美效果的代码。请记住，毕竟是浏览器去解析编译CSS代码，因此不需要去深究输出的CSS代码，它不会影响我们什么。只要CSS代码对于浏览器有效，并且写的Sass文件简明易懂，这就够了。





　[image: 10-2]
 　　CSS文件大小只是优化中很小的一个方面



　　请看后面的HTTP文档的链接，该链接显示了组成网页所需的各种类型的文件：http://httparchive.org/interesting.php#bytesperpage。你会发现，CSS是最小的一种文件类型。因此，当考虑CSS的性能时应意识到，想要创建速度更快的网页，把时间和精力投入到其他方面可能效果更好。换句话说，优化一张图片的效果可能远胜于优化整页CSS的效果。












3.8 总结



　　Summary






　　本章学习了以下内容：

　　怎样以及何时使用嵌套；

　　如何利用父级选择器和嵌套功能来轻松使用Modernizr；

　　@extend命令的使用；

　　什么是占位符选择器，如何使用它；

　　如何使用混合宏来生成所需的代码。　　

　　在本章中，虽然我们的首页（http://sassandcompass.com.）并没有进行太多的修改，但是学习了很多有用的技能，并且在将来的各种工程中都能用得到。

　　也许过段时间你就会发现自己在日常工作中已经开始使用这些技巧，但不要期望立刻或每项工作都能用到这些技巧。如果你开始做的就是嵌套和扩展古怪的样式，相对于单纯写CSS代码，你已经在进步，这样写样式就会比以前容易多了。如果你使用这些技巧已得心应手，那么在将来的几个月里，一旦你有了写的欲望（假如使用Compass仍不能解决这个问题），或许你就能自己尝试着写一两个混合宏了。

　　在第4章“轻松玩转颜色”中将学习Sass 和 Compass 中的一些颜色函数。这些函数非常有用，一旦掌握，操作颜色将变得很容易。











第4章



轻松玩转颜色



Manipulate Color with Ease






　　到目前为止，各位读者已经对Sass和Compass有了初步的了解。第3章学习了如何把文件拆分成多个模块以便更好地进行开发和维护。此外，还学习了嵌套、@extend命令以及占位符选择器，也初步了解了混合宏及其功能。

　　本章将结合之前学到的技巧来学习神奇的Sass和Compass颜色函数。

　　我们将学习：

　　颜色值从十六进制值到RGBA值的转换；

　　如何使颜色加深或变浅；

　　颜色的饱和、去饱和、模糊和色调调整；

　　如何实现倒置和互补颜色；

　　如何混合颜色；

　　如何给颜色添加阴影和增亮；

　　如何在一行代码中混合多个颜色函数。

　　

　　本章将详细解读Sass和Compass提供的各种颜色函数，我们将通过测试网页（http://www.sassandcompass.com.）中的各个部分来测试它们。











4.1 只定义一次颜色



　　Only def ine a color once






　　使用Sass时，每次应只定义一个颜色值并将其保存在变量中。这种方式的优势在于，如果需要改变颜色值，则只需修改一处即可，因为在编译时它将在所有相应位置赋予对应的值。

　　在第3章中，当在_modules.scss模块文件中生成证言模块的内容时，没有为颜色值引入变量，而是直接使用了十六进制值，代码如下：


　　.testimonial {




　　　background-color: #eee;





　　　border-top: 2px solid #ddd;





　　　border-bottom: 2px solid #ddd;




　　　padding: 1em 2em;



　　　...more code...



　　}


　　在上面的这段代码中有两个十六进制值，分别是#eee和#ddd，而且这两个值都是灰度梯度值。这里将使用Sass的颜色变浅函数，从现有的颜色变量中生成这两个值。下面是在_variables.scss模块文件中定义的颜色：


　　$color1: #FF0000; // 红色



　　$color2: #FFBF00; // 橙色



　　$color3: #FFFF00; // 黄色



　　$color4: #7FFF00; // 绿色



　　$color5: #007FFF; // 浅蓝



　　$color6: #00FFFF; // 青色



　　$color7: #0000FF; // 蓝色



　　$color8: #7F00FF; // 紫色



　　$color9: #FF00FF; // 紫红色



　　$color10: #000; // 黑色



　　$color11: #FFF; // 白色








　[image: 10-1]
 　　变量命名的矛盾



　　本例中，变量名从语义上看并没有太多含义。其实这种命名方式有优点也有缺点，优点是：可以给变量赋予不同的值，同时保证其名称在Sass文件的其他地方仍有意义。



　　例如，如果把$color6当成一个颜色的变量使用，那么无论颜色值如何设定，color6都有意义。但是，如果将这个变量称为$cyan（cyan是青色的意思），而颜色值却改为#FF0000，那可能就有点混乱了（因为#FF0000是红色）。



　　所以，如果颜色变量命名时能够弹性一点（就像刚才的color6），就能解决开发时赋值变化的问题。但这样做的缺点是，在开发时需要经常回头确认每个变量名代表什么颜色（这也是为什么上面每个变量定义完之后都带有一个注释）。这种方法的弊端就是降低了开发效率，这是我们都不喜欢的。



　　一种折中的方案就是在给变量命名时尽可能地使其有相应的意义。例如，可以这样命名：$color-primary、$color-secondary、$color-tertiary、$color-primary-invert等。很遗憾，确实没有两全其美的方案。就HTML类命名而言，最重要的就是一致性和文档。只要在开发中重视文档并保持代码一致性，那就足够了，选择最适合自己的方法就行。












4.2 变浅和加深函数



　　The lighten and darken functions






　　首先要使用的两种Sass颜色函数就是颜色变浅（lighten）函数和颜色加深（darken）函数。Sass使用HSL标准来变浅或加深颜色，现在就使用颜色变浅函数来修改颜色。先修改下面的代码：


　　background-color: #eee;


　　可以把它改为：


　　background-color: lighten($color10, 93.5%);


　　这里不需要声明颜色本身，只需直接告诉Sass，“把提供的颜色变浅93.5%”。在这个例子中，传给变浅函数的颜色变量是$color10。从语法上看，这似乎有点冗余（同单纯的十六进制、RGB、HSL赋值相比），但这种方法能够快速调整颜色，而不用再打开Photoshop、Fireworks等工具。

　　变浅函数和加深函数可以应用于任何颜色。因为颜色是基于HSL标准改变的，Sass实际上做的就是增加（用变浅函数）或降低（用加深函数）HSL颜色空间的亮度，然后返回相应颜色的十六进制值。











掌握HSL颜色标准



Understanding HSL colors






　　HSL标准就像一个360度的颜色盘。起始于12点钟位置，黄色位于60度，绿色位于120度，青色位于180度，蓝色位于240度，紫红色位于300度，最后红色位于0度。HSL颜色声明（如hsla(315, 100%, 50%, 1)）中参数的第一个值代表色调。在上例中，HSL色调值为315，所以很容易理解它位于紫红色（在300度）和红色（在0度）之间。接下来的两个值分别是饱和度和亮度，使用的是百分比，它们只能用来改变基准色调。因此，如果想让颜色看起来更加饱和或鲜艳，则可以把这两个值调得更高。最后一个值控制的是亮度，其变化范围为0~100%。0代表黑色，100%代表白色（见图4-1）。
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图4-1













变浅函数和加深函数语法



Syntax for lighten and darken






　　现在来分解Sass语法。首先写变浅函数，紧跟着一个括号：


　　lighten(


　　然后是要变浅的颜色值，再加一个逗号：


　　lighten($color10,


　　其次是想要变浅的百分比，然后反括号：


　　lighten($color10, 93.5%)


　　传给变浅函数的颜色值不一定是变量，也可以直接传递数值：


　　background-color: lighten(#000, 93.5%);


　　这两种方法中的任意一种都能生成下面的CSS代码：


　　background-color: #eeeeee;


　　加深函数语法与变浅函数语法完全相同。现在使用这些函数来修改下一个要声明的颜色值，代码如下：


　　border-top: 2px solid #ddd;


　　修改为：


　　border-top: 2px solid darken($color11, 13.5%);


　　我们告诉Sass，“将颜色加深13.5%”。这里，使用的颜色值是#FFF（赋予$color11的值）。对Sass的所有颜色函数，都能直接传变量或颜色值作为参数。以下是生成的CSS代码：


　　border-top: 2px solid #dddddd;


　　Sass颜色函数可用于Sass文件中任何声明颜色的位置。现在调试颜色不需要再打开颜色选择器了，例如，如果想让灰色背景稍微亮一点，则只需要根据要求调整百分比即可：


　　background-color: lighten($color10, 95.5%);












4.3 标签修改和转换



　　Markup amendments and diversions






　　到目前为止，测试网站上的标签还不能实现我们想要的效果。因此，我将要对标签进行一些修改。如果想具体查看修改内容，则只需要将本章源代码同第3章“嵌套、扩展、占位符和混合宏”中的源代码进行比较即可。然而，以下几点仍需注意。

　　如果你已经打开index.html文件，则可以看到含有.inner:header、.inder-footer两个类的div元素被分别加在了<header>和<footer>内。另一个含有.inder-content类的div元素包含了主要内容和导航区域。在_layout.scss模块文件里，可以去掉有关body标签的代码，添加以下代码：


　　[class ^="inner"] {



　　　max-width: 75em;



　　　margin: auto;



　　}








　[image: 10-2]
 　　对于那些不知道^选择器的朋友，我的解释为：它代表以引号内的值为“开头”的项。还有一些其他对子字符串进行操作的选择器，比如*对应“包含”，$对应“结束”。更多关于CSS3子字符串选择器的内容可以在这里找到：http://www.w3.org/TR/selectors/#attribute-substrings。它们的兼容性十分好（支持IE7以上版本和所有最新的浏览器）。






　　这意味着添加到标签里的三个类开头为inner的div元素，它们最大宽度为75 em，它们两边的外边距相同（即居中）。







　[image: 10-1]
 　　为什么是em？



　　计算宽度的单位有很多，如em
 、rem
 、px
 以及百分比
 。这里最大宽度值的单位是使用em而不是像素，原因在于这么做会让宽度时刻跟内容保持一致。当使用不同视区查看不同的布局时，就会发现它的优点（第6章“Sass和混合宏中的高级media queries”）。












Compass的clearfix功能



The Compass clearfix






　　一般来说，如果一个人正在读关于Sass和Compass的书，那么他应该已经知道什么是CSS clearfix。这里我再解释一下：clearfix是一段添加在元素上的CSS代码，通常应用在一个浮动元素上，并且是在该浮动元素外层另有一个没有声明浮动属性的block元素的情况下。因为在正常情况下，浮动属性意味着把一个元素从队列中移出去，看上去就像它流到了容器外面一样。

　　在没有Sass和Compass的情况下，通常都是给需要使用该功能的元素标签（所需相应的clearfix代码都写在CSS代码中）添加.clearfix或.group这样的HTML类。

　　有了Sass和Compass后，就可以在任何需要的情况下直接调用clearfix，而且不需要仅仅为了clearfix每次都写很多HTML类的代码。

　　在修改后的代码中，相应的代码都引入一个clearfix混合宏，通常情况下都是这样添加的：


　　@include clearfix;


　　混合宏生成的相应的CSS代码如下：


　　overflow: hidden;



　　*zoom: 1;


　　这里还有改进的余地。可以为clearfix混合宏做一个占位符选择器，然后再扩展它，而不用在任何需要clearfix的代码中添加clearfix混合宏。

　　这就意味着将来任何需要clearfix代码的选择器都可以直接添加，和clearfix类一起添加到标签上即可，而不需要每次都像上面那样重复引用clearfix代码。





　[image: 10-1]
 　　有人对此持不同的看法，认为这么做会使代码兼容性降低。如果需要把生成的CSS代码交给另一个人继续开发，那么效率的确会降低。因为他们既需要选择器的样式，还需要包含带有clearfix选择器的混合选择器。总之，这是在使用该方法做扩展之前需要了解的。



　　如果希望生成的CSS代码便于将来其他人开发使用，或者喜欢把与选择器有关的所有样式都放在一个地方，那么建议你还是引入混合宏而不是扩展它。






　　现在就来创建一个_placeholders.scss模块文件并添加以下代码：


　　%clearfix {



　　　@include clearfix;



　　}




　　然后确认新的模块也被导入了styles.scss文件：




　　@import "compass";



　　@import "partials/variables";



　　@import "partials/mixins";



　　@import "partials/fonts";



　　@import "partials/normalize";



　　@import "partials/base";




　　@import "partials/placeholders";




　　@import "partials/layout";



　　@import "partials/modules";


　　现在，当任何元素需要clearfix时，只需要使用以下代码：


　　@extend %clearfix;


　　通过这种方式，clearfix相关样式被分离出来，放在它们自己的代码中。这样看起来好像违背了正常的思路，但实际上需要clearfix的元素越多，这种方式就越有效。例如，下面的另外三个元素使用clearfix的情况就证明了这点：


　　.clearfix-please {



　　　@extend %clearfix;



　　}



　　.ooh-clearfix-here-too {



　　　@extend %clearfix;



　　}



　　.and-me {



　　　@extend %clearfix;



　　}


　　以上代码意味着生成了如下CSS代码：


　　.clearfix-please, .ooh-clearfix-here-too, .and-me {



　　　overflow: hidden;



　　　*zoom: 1;



　　}


　　虽然这种方法不是必须的，但是工程越大，这种方法的优点就越突出。











4.4 再谈颜色



　　Back to colors






　　好了，回到颜色的话题。现在把在本章和前面学到的知识结合起来运用，把顶部链接（目前位于header区域右侧）转换为按钮。

　　我们来创建一个混合宏，这样便可以轻松实现各种按钮颜色变换，以提供前景色和背景色切换的功能。如上所述，混合宏使用的次数越多，它的优点就越突出。在小网站上，可能混合宏的意义还不大，但对于使用相似样式的多个不同版本，混合宏的使用就很有必要了。

　　下面的代码应放在_mixins.scss模块文件中。

　　不要着急，下面的代码看上去可能有点复杂，但很快你就会明白的：


　　@mixin button-links($button-base: darken($color11,10%),$button-hover: darken($color11,15%)) {



　　　border: 1px solid darken($color11,16%);



　　　padding: .3em .6em;



　　　margin-left: .7em;



　　　@include border-radius(8px);



　　　@include text-shadow(0 1px 2px $color11);



　　　　color: lighten($color10,50%);



　　　background-color: $button-base;



　　　&:hover {



　　　　background-color: $button-hover;



　　　}



　　}


　　现在回到_modules.scss文件，将下面的代码添加到header样式里：


　　.main-link {



　　　@include button-links;



　　}


　　这段代码在浏览器中会生成如图4-2所示的效果。
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　　图4-2

　　这段代码实际上是如何工作的呢？首先，再来看一看混合宏并将其进行分解：


　　@mixin button-links($button-base: darken($color11,10%),$button-hover: darken($color11,15%)) {



　　　border: 1px solid darken($color11,16%);



　　　padding: .3em .6em;



　　　margin-left: .7em;



　　　@include border-radius(8px);



　　　@include text-shadow(0 1px 2px $color11);



　　　　color: lighten($color10,50%);



　　　background-color: $button-base;



　　　&:hover {



　　　　background-color: $button-hover;



　　　}



　　}


　　将混合宏命名为button-links：


　　@mixin button-links(


　　然后，加一个括号，在括号里设置一对默认参数值：


　　@mixin button-links($button-base: darken($color11,10%),$button-hover: darken($color11,15%)) {


　　其中，一个参数名为$button-base，它的默认值为变量$color11（#FFF/白色），颜色加深10%。逗号之后是另一个参数，名为$button-hover，它的默认值为$color11，颜色加深15%。

　　若这些关键字应用在混合宏的代码里，则混合宏内所有相应参数都会被替代掉。这方面内容将在后面继续学习，但目前，不知道你注意到没有，在这个混合宏里还包含了其他几个混合宏。


　　@include border-radius(8px);



　　@include text-shadow(0 1px 2px $color11);












混合宏里还有混合宏？这是什么新功能？



Mixins within mixins? What is this new devilry?






　　以上提到的两个混合宏实际上是另外两个已经存在的Compass混合宏。如上所述，Compass有一系列提前定义好的混合宏以便直接使用。尤其要指出的是，Compass涵盖了CSS3的很多特性，因此，用Compass写跨浏览器兼容的代码十分简单。将在第7章“Compass中的CSS3、Image Sprites等功能”中详细介绍。

　　这里暂时只使用了几个Compass混合宏，而且这几个混合宏生成的CSS代码你应该比较熟悉，为border-radius和text-shadow。在border-radius混合宏里，传递的参数是border-radius的值（以像素为单位）。在text-shadow混合宏中，参数值分别为水平偏离值、垂直偏离值、模糊值（都以像素为单位）和颜色值。

　　混合宏中其余的内容应该更容易理解，分别为颜色和颜色变浅函数使用的变量。混合宏本身被包含在_modules.scss文件里：


　　.main-link {



　　　@include button-links;



　　}


　　如果使用混合宏的默认值，则将生成以下CSS代码：


　　header .main-link {



　　　border: 1px solid #d6d6d6;



　　　padding: .3em .6em;



　　　margin-left: .7em;



　　　-webkit-border-radius: 8px;



　　　-moz-border-radius: 8px;



　　　-ms-border-radius: 8px;



　　　-o-border-radius: 8px;



　　　border-radius: 8px;



　　　text-shadow: 0 1px 2px white;



　　　color: gray;



　　　background-color: #e6e6e6;



　　}



　　header .main-link:hover {



　　　background-color: #d9d9d9;



　　}


　　你会发现，border-radius混合宏为了最大化地支持浏览器兼容性，生成了一系列带有不同浏览器前缀的属性-值对。

　　看到混合宏实际生成的代码，会认为混合宏非常烦琐，需要很多工作量。但请记住，无论现在还是未来的工程中，随着越来越多地使用它，你会发现它真的很实用。

　　现在有了一个按钮混合宏，而且可以给它传递参数。其中，第一个参数是标准背景颜色值，第二个参数为悬停状态时的背景颜色值。我们既可以传递实际颜色值也可以传递变量，例如：


　　.main-link {



　　　@include button-links($color2,$color3);



　　}


　　由于$color2是橘黄色，$color3是黄色，所以得到了一个正常状态的橘黄色背景，悬停状态为黄色背景的按钮。图4-3是它在浏览器上显示的效果：
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　　图4-3

　　如果这些颜色不是我们想要的，则可以将颜色函数作为参数传递给混合宏：


　　.main-link {



　　　@include button-links(complement(lighten($color9,48%)),complement



　　　(lighten($color9,40%)));



　　}


　　这是另一段代码，总的来说，这段代码可能看起来有点难以理解，尤其是有那么多层的圆括号。





　[image: 10-1]
 　　为了让代码看起来更简洁，可以使用变量



　　如果代码里到处都是颜色函数，我也不是特别介意。实际上我喜欢这样的代码，因为这样我在开发过程中就可以随时修改颜色值。但我也承认，这样的代码看起来会有些乱。



　　为了让代码看起来简洁一些，应该考虑为函数创建新的变量。例如，上面的那段代码可以改写成这样：



　　$btn-mint: complement(lighten($color9,48%));



　　$btn-mint-hover: complement(lighten($color9,40%));



　　.main-link {



　　　@include button-links($btn-mint,$btn-mint-hover);



　　}



　　在这个例子中，为颜色转换建立了新的变量，并把这些变量传递给了混合宏（而不是传递给颜色函数本身）。






　　但是，这里有个新概念，即颜色互补（complement）
 函数。现在把代码进行分解，然后对互补（complement）函数进行更深入的探讨。

　　首先，引入混合宏和一个圆括号，然后传递参数（请记住，一个参数代表背景颜色，另一个参数代表悬停状态下的背景颜色）:


　　@include button-links(


　　现在把第一个颜色值作为参数进行传递，但不像以前那样只传递一个变量或十六进制值，而是传递一个颜色函数。实际上在告诉Sass，“在$color9颜色变浅48%之后，取它的互补色值”。代码是这样体现的：


　　@include button-links(complement(lighten($color9,48%))
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 　　这些括号与数学等式和枯燥的微软Excel软件中括号的工作原理是一样的，它们都包含了一段数学公式。我的数学不好，所以，如果很多括号在一起使人看起来很困惑，那么我会铭记一句话：只要有一个括号是开的，那它必须在某处关上，否则就会有一处错误。








　　现在来传递第二个参数给混合宏，该参数是生成悬停状态颜色的。我们使用一个逗号（隔开两个参数），然后紧跟着引用第二个函数。同前面的一样，这不只是一个颜色值或一个变量，而是一个颜色函数。下面是另一段代码：


　　complement(lighten($color9,40%))


　　这里告诉Sass第二个颜色应该是“$color9变浅40%后的互补色值”。以下是完整的混合宏，希望现在你能更加理解它的含义了：


　　@include button-links(complement(lighten($color9,48%)),complement (lighten($color9,40%)));


　　以下是生成的CSS代码：


　　header .main-link {



　　　border: 1px solid #d6d6d6;



　　　padding: .3em .6em;



　　　margin-left: .7em;



　　　-webkit-border-radius: 8px;



　　　-moz-border-radius: 8px;



　　　-ms-border-radius: 8px;



　　　-o-border-radius: 8px;



　　　border-radius: 8px;



　　　text-shadow: 0 1px 2px white;



　　　color: gray;



　　　background-color: #f5fff5;



　　}



　　header .main-link:hover {



　　　background-color: #ccffcc;



　　}


　　图4-4是浏览器中显示效果的截图。
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　　图4-4

　　我对这个效果并不是十分满意，可以利用第7章“Compass中的CSS3、Image Sprites等功能”中CSS3的一些精华来改进它的效果。下面来学习更多关于Sass和Compass颜色函数方面的知识。











4.5 互补（和反色）函数



　　The complement (and invert) functions






　　刚刚在混合宏中使用了颜色互补函数，它基于HSL颜色标准对取得的颜色值进行计算，获得该颜色值旋转180度后相对应的颜色值。现在先给章节列表添加背景颜色，然后测试互补（complement）函数及其他颜色函数。


　　.chapter-summary {



　　　&:nth-child(1) a {



　　　　background-color: $color1;



　　}



　　&:nth-child(2) a {



　　　background-color: complement($color1);



　　　}



　　}


　　在这个例子中，第一个列表项链接得到了一个红色背景（就是$color1的颜色值），第二个列表项得到其相应互补色的颜色值作为背景。以下是生成的CSS代码：


　　.chapter-summary:nth-child(1) a {



　　　background-color: red;



　　}



　　.chapter-summary:nth-child(2) a {



　　　background-color: cyan;



　　}








　[image: 10-1]
 　　没有nth-child的情况



　　在这部分代码里使用了nth-child这个伪选择器，可以通过它选择相应的列表链接。然而，nth-child不是通用的，IE8及其以下版本并不支持（http://caniuse. com/#feat=css-sel3）。若需要更多兼容性，请考虑使用属性选择器，它可以支持IE7和IE8，但不支持IE6：



　　[href^="chapter1"]








　　图4-5是浏览器中显示效果的截图：





[image: 4-5]


　　图4-5











4.6 反色函数



　　The invert function






　　反色（invert）函数同互补函数很相似，在实际使用中，这两个函数在很多情况下都可调换使用。但有一点细微的区别需留意，反色函数只做红、绿和蓝的颜色值的反向，不可以改变透明度。











4.7 色调调节函数



　　The adjust-hue function






　　色调调节（adjust-hue）函数和互补函数具有相同的功能：




　　background-color: adjust-hue($color1, 180deg);


　　但是，有了色调调节函数，便可以通过改变色调的度数来改变颜色（色调值可以是正数或负数）。现在把它使用在第三个列表项：


　　background-color: adjust-hue($color1, 90deg);


　　以下是生成的CSS代码：


　　.chapter-summary:nth-child(3) a {



　　　background-color: #80ff00;



　　}


　　图4-6所示截图为浏览器中的显示效果。





[image: 4-6]


　　图4-6

　　色调调节函数可用于任何颜色值，它能接受从0度到360度的作用范围（在CSS中度数通常写为：20deg或290deg）。











4.8 饱和函数和去饱和函数



　　The saturate and desaturate functions






　　饱和（saturate）函数和去饱和（desaturate）函数能够调节颜色饱和度值。现在用它们来为下一个列表项创建颜色:


　　&:nth-child(4) a {



　　　background-color: desaturate($color1, 80%);



　　}


　　编译后的CSS代码为：


　　.chapter-summary:nth-child(4) a {



　　　background-color: #996666;



　　}


　　请看浏览器截图中的第四个列表项（见图4-7，请注意，为了简洁，列表项上的点边框已经被去掉）。





[image: 4-7]


　　图4-7

　　饱和函数能够增加颜色的饱和度。我们将在第五个列表项上将其同十六进制值（而非变量）一起使用：


　　&:nth-child(5) a {



　　　background-color: saturate(#996666, 40%);



　　}


　　图4-8所示截图为浏览器中的显示效果。





[image: 4-8]


　　图4-8











4.9 透明化函数和渐隐函数



　　The transparentize/fade-out functions






　　如果需要用alpha通道值创建一种颜色，则只需把透明度告诉Sass即可，Sass会帮助我们完成其他工作。你甚至不需要给Sass传递已有alpha通道值的颜色参数，它可以将颜色值自动转换为RGBA值。现在用透明化（transparentize）函数做第六个列表项：


　　&:nth-child(6) a {



　　　background-color: transparentize($color1, .5);



　　}


　　颜色传递完毕后，透明化函数还需要一个范围从0（完全透明）至1（完全不透明）之间的值，这里用0.5。





　[image: 10-1]
 　　渐隐（fade-out）函数能够替换透明化函数，因为它有同样的功能。rgba函数也有类似的功能，后面很快会涉及更多这方面的内容。






　　请记住，$color1有一个十六进制颜色值（#FF0000），下面就是使用这个函数所生成的编译后的CSS代码：


　　.chapter-summary:nth-child(6) a {



　　　background-color: rgba(255, 0, 0, 0.5);



　　}


　　以上完成了对一个RGBA格式颜色值的定义。Sass真是好帮手！不需要任何颜色选择器和外部颜色转换工具，Sass和Compass能帮我们做任何颜色转换，而且是直接在代码中实现！











4.10 不透明化函数和渐现函数



　　The opacify/fade-in functions






　　不透明化（opacify）函数和渐现（fade-in）函数的作用与透明化函数和渐隐函数的作用正好相反，它们让颜色变得更加不透明。下面引用两个语法例子做参考，一个使用的是渐现函数，另一个使用的是不透明化函数，两者具有完全一样的效果:


　　background-color: fade-in($color3, .3);



　　background-color: opacify($color3, .3);












4.11 灰度函数



　　The grayscale function






　　灰度（grayscale）函数的作用其实很简单，就是把参数传过来的任何颜色转换为相应的灰度颜色：


　　&:nth-child(7) a {



　　　background-color: grayscale($color1);



　　}


　　图4-9所示的为浏览器上的显示效果。
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　　图4-9













4.12 rgba函数



　　The rgba function






　　如果想把一个现有的颜色值（变量或十六进制值）转换为一个RGBA值（包括表示透明度的alpha层），请使用rgba函数：


　　background-color: rgba(red,.9);


　　这将生成下面的CSS代码：


　　background-color: rgba(255, 0, 0, 0.9);


　　颜色设定需要两个参数：一个是颜色值，另一个是alpha值（0为完全透明，1为完全不透明，0.5为半透明）。

　　从实际使用的角度来说，它同透明化函数和渐隐函数与不透明化函数和渐现函数相似。





　[image: 10-2]
 　　请注意只有在传递的alpha值小于1的情况下，Sass才能把颜色最终编译成十六进制值或CSS颜色名。












4.13 混合函数



　　The mix function






　　可以用混合（mix）函数将Sass中的两种颜色混在一起。现在在第八个列表项中使用混合函数：


　　&:nth-child(8) a {



　　　background-color: mix($color1,$color2,60%);



　　}


　　语法如下：首先是函数名，然后跟着一个括号，括号内有两个参数值用逗号相隔。至于所有颜色函数，可以将实际值或变量作为参数进行传递。后面是第二个逗号，然后是混合的权重。

　　权重值表示的是第一个颜色同第二个颜色混合的比重。在前面的例子中，我们将60%的红色（变量$color1，#FF0000）与橘色（变量$color2，#FFBF00）进行混合。

　　以下代码是最终的CSS代码：


　　.chapter-summary:nth-child(8) a {



　　　background-color: #ff4c00;



　　}


　　和你预料的一样，浏览器中会有一个橘红色的列表项，如图4-10所示。





[image: 4-10]


　　图4-10











4.14 调色函数



　　The adjust-color function






　　调色（adjust-color）函数允许修改颜色属性，所以可以用这个函数修改红色、绿色、蓝色（组成RGB颜色空间的属性）、色调、饱和度和亮度等，它也可以修改颜色的alpha值。它使用起来虽不简单，但它提供了大量的功能。

　　每一种颜色属性调节方式都有相应的参数。

　　$red、$green、$blue：红、绿、蓝值应该在0到255之间；

　　$hue：色调值应该是一个数值在0到359度间的正数或负数值；

　　$saturation、$lightness：饱和度和亮度应该是一个数值在0到100%间的正数或负数值；

　　$alpha：一个0到1之间的值。

　　

　　我们来看下面的例子：


　　background-color: adjust-color($color1, $hue:40);


　　上面这个例子将取得的颜色色调调高40度。


　　background-color: adjust-color($color1, $hue:40, $lightness: 20);


　　上面这个例子将色调调高40度，将亮度调高20%。


　　background-color: adjust-color($color1, $red:40, $green: 20);


　　上面这个例子将红色值调到40，将绿色值调到20。


　　background-color: adjust-color($color1, $red:40, $hue: 20);


　　上面这个例子会产生一个错误：调整颜色时不能同时修改HSL值和RGB值。

　　注意在使用调色函数时，每次调整的只能是HSL或RGB值中的一个。











4.15 比例调色函数



　　The scale-color function






　　比例调色（scale-color）函数是根据现有颜色数量值来调节颜色的。看看下面的几个例子，我们会更清楚。

　　现在去掉之前的列表项颜色，只留下第一个红色的列表项（设定为变量$color1）。

　　把两段新的代码添加到后面的两个列表项链接上，一个使用调色函数，另一个使用比例调色函数。请注意，传了同样的参数给它们：


　　&:nth-child(1) a {



　　　background-color: $color1;



　　}



　　&:nth-child(2) a {



　　　background-color: adjust-color($color1,$lightness:-20%);



　　}



　　&:nth-child(3) a {



　　　background-color: scale-color($color1,$lightness:-20%);



　　}


　　以下是Sass生成的CSS代码：


　　.chapter-summary:nth-child(1) a {



　　　background-color: red;



　　}



　　.chapter-summary:nth-child(2) a {



　　　background-color: #990000;



　　}



　　.chapter-summary:nth-child(3) a {



　　　background-color: #cc0000;



　　}


　　图4-11所示的为浏览器中的显示效果。





[image: 4-11]


　　图4-11

　　调色函数取得红色值，然后将其亮度降低20%。

　　比例调色函数先计算出红色的亮度值，然后把该亮度值调到亮度最高值设定为1%~100%的比例范围，再将亮度值减少该比例范围的20%。





　[image: 10-2]
 　　有关Sass和Compass颜色函数的更多内容，建议查看Sass官网：http://sass-lang.com/docs/yardoc/Sass/Script/Functions.html，以及Compass官网文档：http://compass-style.org/reference/compass/helpers/colors/。












4.16 遮阴函数和增亮函数



　　The shade and tint functions






　　Compass还有两个函数比较好用：遮阴（shade）函数和增亮（tint）函数。遮阴函数将颜色同一定百分比的黑色混合，而增亮函数将颜色同一定百分比的白色混合。现在用下面两个函数分别调节第四列表项和第五列表项：


　　&:nth-child(4) a {



　　　background-color: shade($color1,60%);



　　}



　　&:nth-child(5) a {



　　　background-color: tint($color1,60%);



　　}


　　浏览器中的显示效果如图4-12所示。





[image: 4-12]


　　图4-12





　[image: 10-2]
 　　这两个函数在设计师添加高光线和低光线转换复合图像时十分好用。在Photoshop和Firework中，这个转换过程通常都是通过添加细的白线或黑线，然后调节线的透明度，使其与背景色融合来完成的。但当函数中应用的颜色值低于高光线的颜色值时，遮阴函数和增亮函数在浏览器中会生成相同的颜色值。
















4.17 综合应用



　　Putting it all together






　　本章开头已经在混合宏中组合使用了颜色函数，但此处将通过示例具体说明函数的混合过程。

　　想取到一个30%混合色的RGBA值，并得到它的0.7 alpha通道值？下面的代码描述了具体的操作过程：


　　&:nth-child(9) a {



　　background-color: rgba((mix($color1,$color2,60%)),.7);



　　}


　　图4-13显示的是浏览器中的效果（请注意，我们把一张重复的背景图像添加到body中以便显示颜色的alpha通道值）。





[image: 4-13]


　　图4-13

　　混合颜色函数语法刚开始看起来可能有点难懂，但一旦掌握了这种调整颜色的方法，就会发现它能为你节省大量的时间。有了Sass和Compass，不用颜色选择器，就可以直接在浏览器中测试颜色。





　[image: 10-1]
 　　精妙细致的背景图案



　　想让你的网站拥有精妙细致的背景图案吗？你可以在这个网址找到：http://www.subtlepatterns.com。这个网站提供的免费背景图案适用于大多数网站，同时也提供了为高清晰度显示设备准备的两倍于普通设备尺寸的图案。如果不是很清楚怎样引入高清晰度图像，请看我的博客内容http://benfra.in/1xs。












4.18 总结



　　Summary






　　看一下测试页面中一系列的各种颜色的链接，就可了解本章学习的内容（我把颜色函数的例子都放到了一个名为_chapter-examples.scss的模块文件里）。

　　对于Sass和Compass的颜色函数，纸上得来终觉浅，真正能够熟练运用更重要。现在已经了解了如何混合、改变、透明化、倒置、互补及调节任何想要的颜色。

　　在处理网站的一些瑕疵之前，还有一些关于实际布局的问题需要了解。

　　显然，网格系统能够解决这个问题。但从以往的使用情况看，人们常用的基于CSS的网格框架，如Blueprint和960，都必须要在标签中添加额外的类。这种方式我不是十分认同，它显然不是标记内容最语义化的方式。

　　还好，在Sass和Compass中创建网格系统时不需要给标签添加HTML类。第5章中将学习Sass和Compass网格系统，这将有助于我们轻松建立一个流畅的、适应性的、交互性的网格系统。






　　




第5章



Sass和Compass的响应式弹性网格系统



Responsive and Flexible Grids with Sass and Compass






　　使用网格进行可视化布局已经有几百年的历史，打开任何一张报纸，都能够发现网格技术应用其中。网格技术主要用来协调视觉区域，一种好的网格结构可以把各种不同类型的列（及其内容）和标题等整合在一起，它可以帮助我们把布局中的各个部分联系起来。　　





　[image: 10-2]
 　　虽然本章将使用Sass和Compass工具构建网格系统，但是创建网格系统的基本原理以及如何建立各要素之间的关系并非本书讨论的范畴。要了解这方面的知识，我推荐您查阅Smashing杂志的相关内容：http://www.smashingmagazine.com/2007/04/14/designing-with-grid-based-approach/。


　　

　　当开始用组合图层创建网站的时候, 很有可能就是在建立一个网格系统。一个好的设计师在研究构建各种视觉元素之间的关系时，会利用网格系统来构建这些关系。随着组合图层的创建完成，一个用代码构建的网格系统也就随之建立起来了。

　　不基于组合图层创建起来的网格系统会更实用，它可以提供一个把各个视觉组件组合到一起的框架。本章主要介绍Sass和Compass中网格系统的相关工具，以及使用网格系统的一些技巧。

　　本章将学习：

　　为什么使用网格系统；

　　Sass和Compass网格系统的优势；

　　安装Susy网格系统插件；

　　在Compass工程中引入Susy；

　　为“移动”响应式设计创建Susy；

　　创建网格系统布局范例；

　　创建完整的流体网格系统；

　　创建静态“固定式”网格系统；

　　Susy帮助工具核心内容；

　　子像素四舍五入问题和Susy帮助工具介绍。











5.1 反对使用网格系统的各种说法



　　Arguments against grids






　　网格系统的使用有很多争议，有很多人是它的拥趸，但同时也有一些反对的声音。所以我们先来解释这些问题。

　　主张纯语义学的人认为，让标签中充斥着column_8和column_4这样的HTML类是不对的。但使用基于Sass和Compass的网格系统无需对标签进行任何操作，所以这一事实会让这种说法立刻不成立。

　　还有另一种常见的反对观点，即用网格系统进行设计扼杀了设计者的创造力。换句话说，人为设定的网格系统架构会限制设计人员的设计灵感。如果你有过类似的抱怨，那么我要告诉你，在使用Sass和Compass的网格系统时，其实并不需要预先设定网格系统。

　　我们使用的是一个真正灵活的网格系统，是一个可以在设计和建立网站时随时使用的系统。无论什么样的设计，只要你先构想出来，就可以使用Sass和Compass轻松创建。你可以使用任意数目的列，任何你想用的计算单位，甚至可以在一个网格系统内再嵌套另一个网格系统。网格系统还可以创建响应式设计，就是说它可以使网站支持任何显示设备。











5.2 为什么使用网格系统



　　Reasons to use a grid system






　　Sass和Compass的网格系统最大的好处就是帮助我们处理了所有复杂的数学问题，因为谁也不希望在设计布局时还要去考虑百分比计算问题。虽然网格系统不是必需的，但是它让处理布局变得更加容易。它把复杂的计算封装在混合宏中供我们直接调用。下面将介绍第一个让我爱不释手的基于Sass和Compass的网格系统。











5.3 什么是Susy



　　What is Susy?






　　对于市面上的各种Sass和Compass的网格系统，每个人各有偏好，我最常用的是Susy。它使用简便，代码简洁，操作灵活，而且有良好的文档支持。下面的小贴士中也介绍了其他的网格系统，但本章将主要介绍Susy（Susy十分稳定并通过了大量测试）。

　　Susy系统是由埃里克·A.迈耶（Eric A. Meyer）开发的，他是Compass 团队的核心开发成员（请不要和“CSS重置”章节中的埃里克·A.迈耶混淆）。

　　这里我提到他有两个原因：第一是表示对他的敬意；第二是想告诉你，Susy是十分稳定的，它能够与Sass和Compass工程完美融合，是创建响应式网格系统中最好用的工具之一。

　　

　[image: 10-2]
 　　还有许多其他的Sass和Compass的网格系统，这里不一一探讨。如果你认为Susy不合适，那么可以考虑Zen网格系统（http://zengrids.com），也可以考虑Zurb开发的网格系统（http://foundation.zurb.com），Zurb开发的网格系统属于Sass和Compass基础框架3中的一部分。还可以选择Flex网格系统，它属于Sass混合宏库Bourbon（http://thoughtbot.com/bourbon/flex-grid），或者Salsa网格系统（http://tsi.github.com/Salsa）。



　　你甚至可以选择自己来写Sass和Compass的网格系统。然而，这已经超出了本书讨论的范围。


　　

　　Susy的官方首页是http://susy.oddbird.net/，那里有很多的教程和文档。本章会把精力集中在如何把Susy应用到现有的网站设计上来创建“移动”响应式布局，而不是去重复那些已有的文档内容。

　　

　[image: 10-2]
 
　　比例数列和纵向排版




　　Susy主要用来处理水平轴上的宽度和排版问题。如果你需要一些纵向排版的帮助，请记住Compass有它自己的纵向排版工具，这里是它的官方文档：http://compass-style.org/reference/compass/typography/vertical_rhythm/。如果Compass官方文档读起来比较吃力，这里有一本不错的入门教程：http://atendesigngroup.com/blog/vertical-rhythm-compass。我想告诉那些对排版布局有深入研究的朋友，还可以使用Compass比例数列插件（https://github.com/ scottkellum/modular-scale）配合纵向排版工具进一步实现更多功能。












Susy到底是做什么的



What does Susy actually do?






　　在开始使用Susy创建网格系统之前，我认为需要澄清一个概念：Susy是用来辅助制作网格系统的，它不能完全自动生成网格系统，生成网格系统是开发人员的任务！

　　让我来进一步解释。Susy允许定义想要的布局，能帮助处理所有复杂的计算。通俗来讲，一个人可以告诉Susy：“我想要一个有12列的网格系统，每一列有5 em宽，网格的每一列都有1 em外边距和1 em内边距”。然后Susy会处理所有的计算问题。希望这种表达方式能够让你了解Susy。
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 　　如果你不熟悉响应式设计，可以参考我之前出的一本书《Responsive Web Design with HTML5 and CSS3》。我们在本章和后面章节用到的一些有关响应式设计的专业术语，本书中不会全都进行详尽解释。
















5.4 安装Susy Compass插件



　　Installing the Susy Compass plugin






　　因为有些Sass编译器工具带有Susy插件，有些不带，所以为了谨慎起见，从命令行来安装Susy。Susy插件和前面学习的Sass和Compass插件没有任何区别，它们都以gem的形式存在，可以在命令行中安装。

　　请打开命令行工具（Windows系统里是“Command Prompt with Ruby”，OS X系统里是“Terminal”或者“iTerm”），然后输入下面的命令：


　　gem install susy


　　请记住，如果你使用的是OS X系统，则需要在命令前添加sudo命令：


　　sudo gem install susy


　　如果有提示，则可输入平时登录桌面系统的密码，然后按回车键。　　
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 　　请记住，命令行里你看不到任何输入密码的提示，你看到的可能只是闪动的光标。　　






　　安装成功后，你将看到以下回复内容：


　　Fetching: susy-1.0.7.gem (100%)



　　Successfully installed susy-1.0.7



　　1 gem installed


　　很好！你刚刚又安装了一个Ruby gem，感觉越来越熟练了吧！

　　

　[image: 10-1]
 　　如果使用的是CodeKit，为了让Susy能正常使用，则可能需要配置自己版本的Sass和Compass。如果是这种情况，则请尝试以下方法：



　　方法1：在CodeKit中，打开“Preferences|Languages”，选Sass，然后在“Advanced Complier Settings”下面，单击“Use the Sass executable at this path”，然后找到路径/usr/bin/sass；Compass同理（“Advanced Complier Settings”下面，选择/usr/bin/compass）。



　　方法2：在config.rb文件下修改Susy路径，使用以下命令： require "/Library/Ruby/Gems/1.8/gems/susy-1.0.7"












5.5 在工程中引入Susy



　　Including Susy in a project






　　在第2章“创建Sass和Compass工程”中，学习了如何在config.rb中配置需要的插件。必须让工程“知道”我们需要Susy，打开config.rb文件，然后在文件第一行输入以下代码（如果没有这行代码）：


　　require "susy"
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 　　也可以使用下面的命令来创建一个空的带有Susy的工程（这里的参数project-name是指你要创建的工程名称）:



　　compass create project-name -r susy -u susy



　　这样将创建一个基于Compass的工程，里面有很多个文件，其中包含有我们需要的变量的_base.scss模块文件。使用Susy布局时会用到这个文件里的一些变量。


　　

　　现在，工程已经知道我们需要Susy，需要在实际工程中使用它。










Susy工程变量


Susy project variables






　　Susy使用了很多变量来定义网格的设置。创建空的Susy工程时，Susy会把这些变量放在_base.scss模块文件里。但是，当建立网站时，我们会把任何有关结构布局的内容放在_layout.scss模块文件里。到目前为止，这个模块文件包含以下内容：


　　* {



　　　@include bs;



　　}



　　[class^="inner"] {



　　　max-width: 75em;



　　　margin: auto;



　　}



　　header[role="banner"],footer[role="contentinfo"] {



　　　width: 100%;



　　　display: block;



　　}



　　nav[role="navigation"] {



　　　width: 25%;



　　　float: left;



　　}



　　.main-content {



　　　width: 70%;



　　　float: right;



　　}



　　footer[role="contentinfo"] {



　　　clear: both;



　　}


　　这只是一个十分简单的布局，它只支持桌面系统类型的尺寸（如1000px以上的尺寸）。我们可以直接删除它。

　　可以使用一个响应式布局来取代这种布局。响应式布局支持从便携式到大型台式设备的任何一种尺寸，我们将使用Susy来实现。

　　先来设置好Susy，然后再使用它的强大功能。











5.6 创建Susy网格系统



　　Setting up a Susy grid






　　创建Susy网格系统时，要做的第一件事情就是引入所有网格必需的Susy变量。在_layout.scss模块文件顶部添加以下内容：


　　@import "susy";



　　$total-columns : 12; // 一个12列网格系统



　　$column-width : 5em; // 每一列5em宽



　　$gutter-width : 1em; // 每列间隙1em



　　$grid-padding : $gutter-width; // grid-padding等于gutter宽度






　　首先，用@import命令导入Susy，然后为网格系统定义各种Susy变量作为设定值。下面是对每一个变量的解释。

　　$total-columns：表示网格系统列的数目。这里用的是12列网格系统，但它可以是任意值。　　

　　$column-width：表示每列网格的宽度。这里把em作为度量单位，也可以把像素作为度量单位，Susy都支持。

　　$gutter-width：它定义了每一列之间的空隙。对于初学者来说，需使用1 em。

　　$grid-padding：表示网格的内边距。暂时我们将其设定为空隙的宽度，但不必每一列之间的空隙相同。











5.7 为网格系统定义背景



　　Defining a context for the grid


　　

　　目前，页面上还看不到任何效果，我们刚刚只是引入了Susy，然后定义了设置值，实际上还没有使用它。要使用它，首先需设置一个或多个元素作为容器元素，即网格列的“背景”。

　　

　[image: 10-2]
 　　背景的重要性



　　使用Susy时，“背景”是一个很重要的概念。简单来说，背景就是网格项的容器元素。进一步来说，背景是指一个跨了很多列的容器元素。在本书的例子中，大多数情况下，我们都在处理12列网格系统，所以背景值通常是12。当布局出现混乱时，请确认你没有往背景内的网格项里放入其他的子元素，因为网格系统里的任何一个元素都可能变成其他元素的容器。






　　因此，把现有布局代码里的第一部分内容修改成：


　　[class^="inner"] {



　　　@include container;



　　}


　　这里没有明确定义这些元素的实际宽度（这个选择器作用于所有以inner开头的类），只是告诉Susy它们的每一个都是一个容器，一个包含网格列的背景。在代码中，我们要做的只是引入container，然后Susy就可以根据网格变量来计算容器的尺寸。

　　总之，引入container混合宏之后，在浏览器中的显示效果如图5-1所示。
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　　图5-1

　　我们为网格创建了背景，但是里面没有任何样式，只是让元素填充了其默认的空间。这看起来好像没有任何变化，但请相信我，我们已经迈出了第一步。











显示网格背景



Showing the grid background






　　尽管现在看不到网格到底是怎样工作的，但幸运的是，Susy可以让我们看到！使用Susy创建网格系统有一点特别好，那就是可以在浏览器上为每个容器显示出网格列。现在把代码修改成：


　　[class^="inner"] {



　　　@include container;



　　　@include susy-grid-background;



　　}


　　可以在背景里看到如图5-2所示的效果。
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　　图5-2

　　很好！我们已经把susy-grid-background这个混合宏添加到了容器中，它给相应元素添加了CSS背景渐变颜色。所以，我们可以清楚地看到浏览器中的每一列，从而可以清晰地看到内容在网格内是怎样布局的。











给Susy设置border-box属性



Setting Susy to border-box






　　在进行下一步之前，先告诉Susy要使用border-box这个盒子模型，因为这将影响内边距、外边距与网格列的工作方式。可以在其他网格设置下面添加这个变量：


　　$border-box-sizing: true;


　　如果没有将每一个元素的盒子模型设定为border-box（别忘了，在第3章“嵌套、扩展、占位符和混合宏”中已经创建了一个混合宏），则可以使用下面的Susy混合宏达到一石二鸟的效果，而不需要添加上述$border-box-sizing变量：


　　@include border-box-sizing;












5.8 创建“移动”响应式网格系统



　　Making a 'mobile first' responsive grid






　　当建立一种交互式设计时，我认为初始布局应该是一种“可访问”布局。这就是说：无论什么设备，无论有无任何功能支持（比如设备是否支持JavaScript），初始布局的内容都可以被完整访问，它不需要“最优化”的视觉布局。具体来说，可能在手机设备上由于有宽度限制，章节列表内容需要放在主要内容上面，但起码它是可以“被访问”的。

　　仔细看下设计，可能我们不需要设计结构中的三个视觉断点（这里“断点”仅仅是一个术语，是指根据视区空间的不同，布局应该在哪一个空间点发生变化）。





　[image: 10-1]
 　　视区这一术语过去通常用来描述（和区分）设备屏幕的浏览器可视面积。在智能手机上，视区的尺寸通常和设备窗口尺寸相同；但在笔记本和台式机上，浏览器窗口大小是可以变化的，也就是说，与手机屏幕不同，笔记本和台式机的视区尺寸是可以变化的。












5.9 用Susy创建断点



　　Making breakpoints with Susy






　　使用Susy可以轻松创建任意数量的断点。为了省去记忆以em或像素为单位的断点宽度，需要创建一些变量存储它们，一个名为$M(用来表示中等尺寸视区宽度)，另一个名为$L（用于大屏幕）。我们将把这些添加到_layout.scss模块中的其他Susy配置内容下面：


　　// 断点变量



　　// ====================================================================



　　$M: 47em; // 粗略计算，当body字体为16px时，大概有750px



　　$L: 75em; // 粗略计算，当body字体为16px时，大概有1200px


　　第一个布局实际上是不用media queries的，这就是“可访问”布局。这两个变量最终可以完成三种布局：初始可访问布局（这种情况没有使用media query），47 em断点布局（页面字体大小在16 px的情况下大概750 px宽）和75 em断点布局（页面字体大小在16 px的情况下大概1200 px宽）。

　　Susy有一个内置的混合宏，名为at-breakpoint，我们可以用它来创建media queries。现在来看看如何将其与刚刚定义的变量一起配合使用：


　　nav[role="navigation"] {



　　　@include at-breakpoint($M) {



　　　　@include span-columns(3,12);



　　　}



　　}



　　.main-content {



　　　@include at-breakpoint($M) {



　　　　@include prefix(1,12);



　　　　@include span-columns(9 omega,12);



　　　}



　　}


　　现在我们一步步来完成这几项操作。首先，在确定了相关选择器之后，引入了一个at-breakpoint混合宏。与其他混合宏一样，它带有一个参数。在这个例子中，传给混合宏的参数就是我们刚刚定义的变量（用于47 em宽中等尺寸视区的那个变量）。

　　所以，这句话的意思是：“你好，浏览器。当视区宽度为47 em时，我希望你执行混合宏里的程序”。下面来看第一部分代码：


　　nav[role="navigation"] {



　　　@include at-breakpoint($M) {



　　　　@include span-columns(3,12);



　　　}



　　}


　　这里用了一个新的混合宏，即span-columns混合宏，也就是在使用Susy时常用到的那个混合宏：


　　@include span-columns(3,12);


　　span-columns混合宏通常用来告诉Susy，一个元素应该跨越多少个列。网格系统有12个列（每列目前设定宽度为5 em），所以在前面那段代码里，让章节列表（导航区域）跨越了3个列，让主要内容跨越了9个列（在视区尺寸大于$M变量里设定宽度的情况下）。也可以在主要内容上面使用prefix混合宏来增加空间，这部分内容下文很快会讲到。但应注意：有一个参数在导航区域里没有传给span-columns混合宏，这就是omega参数：


　　@include span-columns(9 omega,12);


　　这里omega参数用来告诉Susy，它是网格系统中的最后一个列集合。Susy知道这种情况之后，它会根据布局整体方向将该元素浮动到相反的方向（比如，在典型的从左向右的布局里，该元素会浮动到右方）。
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 　　Susy同样可以用一些方向覆盖设置进行从右向左的布局。请参考：http://susy.oddbird.net/guides/reference/#ref-direction-override。


　　

　　omega还有一种简写方式，我们将很快接触到。
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 　　在我看来这都是希腊语！



　　你应该知道在希腊字母表里alpha是第一个字母，omega是最后一个字母。知道这一点有助于你理解为什么omega作为最后一个参数赋值。



　　如果你以前使用过网格系统，就不会对“alpha”和“omega”感到陌生。这两个字母分别用来定义网格系统里的第一个和最后一个元素。但请注意，在Susy中不需要把某个元素定义为alpha。


　　

　　现在来看看第一次使用Susy的结果。首先是可访问视图，这个视图可用于任何视区宽度小于47 em的设备，如图5-3所示。
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　　图5-3

　　在比较小的视区里，导航和主要内容往往占据了其全部宽度（因为没有media query告诉它们执行任何其他操作）。当视区宽度超过47 em时，就会自动切换到一直使用的台式机桌面布局，效果如图5-4所示。
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　　图5-4

　　这是Sass和Compass生成的相应的CSS代码（在视区大于或等于47 em的情况下）：


　　@media (min-width: 47em) {



　　　[role="navigation"] {



　　　　width: 23.94366%;



　　　　float: left;



　　　　margin-right: 1.40845%;



　　　}



　　}









　　@media (min-width: 47em) {



　　　.main-content {



　　　　padding-left: 8.4507%;



　　　　width: 74.64789%;



　　　　float: right;



　　　　margin-right: 0;



　　　}



　　}


　　很好，现在Susy已经根据at-breakpoint混合宏的值创建了相应的media queries。

　　严格来说，目前版面和“模块”看起来还是很乱，但至少可以访问到所有内容，无论用什么规格的设备。

　　此外，由于有很好的语义标签，所以很多浏览工具，如iPhone手机上的Reader应用，能够轻松提取“main”的内容。图5-5所示的就是在iPhone手机Safari浏览器上Reader应用加载的效果。
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　　图5-5

　　Reader知道什么是导航，什么是主要内容，从而过滤掉不需要的内容。

　　读到这里，希望你已经知道了使用Susy、Sass和Compass到底能做什么。

　　现在，有了一个Susy支持的“弹性”网格系统，它能够兼容各种视区，而且只用几行代码就能实现！缩放浏览器窗口你会发现：无论把窗口缩小到什么程度，网格系统都没有任何瑕疵；同样，如果视区尺寸增大到一定宽度，网格系统也将一直固定在这个宽度并居中。不得不说，Susy真的太强大了。
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　　用Susy和jQuery创建可以隐藏的导航




　　在最终完成的网站上，我会用“隐藏”技术实现小尺寸视区中显示和隐藏章节列表的功能。虽然这有点偏离了主题，但是代码仍然包含在下载包中，所以我不在此详述。如果你想了解是如何实现的，则可以通过这个网址查看：http://www.sassandcompass.com/off-canvas-with-susy-and-jquery/。


　　

　　总之，在本例中要求很直接：一个简单的12列网格，导航占3列，主要内容占8列（如果加上列的内边距就是9列）。实际上这是一种最基础的布局，幸运的是，当布局变得越来越复杂时，Susy有很多混合宏可以助你一臂之力。

　　现在来看看Susy还有哪些特性和功能。
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　　如何取消对IE旧版本的支持




　　Susy内置了一些功能来处理IE6和IE7的兼容性问题。如果你的工程不支持旧版本IE，那么可以通过添加和修改下面的Compass变量来去掉这些功能：



　　$legacy-support-for-ie : false;



　　$legacy-support-for-ie6 : $legacy-support-for-ie;



　　$legacy-support-for-ie7 : $legacy-support-for-ie;



　　再次澄清一下，如果你要取消支持旧版本IE，则只需引用和修改这些变量即可。本例中我们取消了对IE6和IE7的支持。取消支持IE旧版本功能获得的优化幅度并不大，使用这项功能时你需要确定不会再使用旧版本浏览器。
















5.10 创建流体网格系统



　　Creating an entirely fluid grid






　　默认情况下，Susy创建的是一个弹性网格系统（可以缩小到一点，也可以放大到一个固定值），但是它也可以把一个网格系统变成完全流动性的（就是说它完全按照比例填充整个视区空间）。可以在现有网格设置下添加以下变量来实现：


　　$container-style: fluid;


　　图5-6所示的为浏览器中的效果。
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　　图5-6
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 　　你也可以为流体网格容器设定百分比宽度，如添加下面的变量：



　　$container-width: 80%;












5.11 创建静态的“固定化”网格系统



　　Creating a static 'fixed' grid






　　Susy的最大优势在于创建弹性网格系统（可以缩小到一点，也可以放大到某个固定值）和流体网格系统（完全填充视区空间）。

　　但在某些情况下，可能需要固定宽度的网格系统（例如http://960.gs）。

　　如果需要静态网格系统，那么同样可以利用Susy轻松实现：只需添加一个变量即可（修改现有的$container-style变量）：


　　$container-style: static;


　　如果你使用静态网格系统并且重新设定视区尺寸（让浏览器窗口变得更小），则会发现网格系统保持不变，除非其达到某个相关的断点。











5.12 使用Susy网格帮助工具



　　Using Susy grid helpers






　　现在回到弹性网格系统并注释掉之前的变量。Sass在编译时会去掉注释，所以，如果还想保留这些注释（作为参考）也是可以的。为了清楚起见，再看一下_layout.scss模块文件中定义网格功能的有关代码：


　　// 网格布局变量 (http://susy.oddbird.net/)



　　// ================================================================== ==



　　@import "susy";



　　$total-columns : 12; // 一个12列网格系统



　　$column-width : 5em; // 每一列5em宽



　　$gutter-width : 1em; // 每列间隙1em



　　$grid-padding : $gutter-width; // grid-padding等于gutter宽度



　　$border-box-sizing: true;


　　如前所述， Susy有几个混合宏网格系统帮助工具可以解决常见布局问题。











Prefix、Suffix和Pad



Prefix, Suffix, and Pad






　　Susy有prefix、suffix和pad三个混合宏用于在列前或列后添加内边距。











Prefix






　　使用prefix混合宏在主要内容前添加一列空间的代码如下：


　　.main-content {



　　　@include prefix(1,12);



　　　@include span-columns(9 omega,12);



　　}


　　在浏览器中可以看到导航和主要内容之间空出了一列，如图5-7所示。





[image: 5-7]


　　图5-7

　　然后是span-columns混合宏，它有两个参数，分别为主要内容的列数和背景列数（本例中是12，因为网格列数为12）。

　　

　[image: 10-1]
 　　如果不使用border-box这个盒子模型，请注意要修改span-columns混合宏。比如，在上面的例子中，如果prefix第一个参数值为1，那么span-columns第一个参数值为8。












Suffix






　　使用suffix可以获得和prefix类似的效果。现在在导航上使用suffix，去掉.main-content里的prefix混合宏：


　　nav[role="navigation"] {



　　　@include span-columns(3, 12);



　　　@include suffix(1,12);



　　}



　　.main-content {



　　　@include span-columns(9 omega, 12);



　　}


　　浏览器中显示的效果如图5-8所示。





[image: 5-8]


　　图5-8

　　请注意，suffix用在导航区域，从而减少了导航区域占有的空间。











Pad






　　也可以同时在元素两边都添加内边距，如在主要内容的两边都空出一列。


　　nav[role="navigation"] {



　　　@include span-columns(3, 12);



　　}



　　.main-content {



　　　@include span-columns(9 omega, 12);



　　　@include pad(1,1,12);



　　}


　　浏览器中显示的效果如图5-9所示。





[image: 5-9]


　　图5-9

　　pad帮助工具能够同时处理左右两边的内边距。各参数依次为：左侧内边距的列数，右侧内边距的列数，背景列数。例如，如果右边需要2列内边距，左边只需1列，则混合宏需改为：


　　@include pad(1,2,12);












5.13 Pre、Post、Squish、Push和Pull



　　Pre, Post, Squish, Push, and Pull






　　与内边距的帮助工具一样，Susy有若干个混合宏助手来帮助它管理网格的外边距。这些助手分别是pre、post、squish、push和pull，它们的工作原理非常类似。











Pre






　　pre混合宏在元素前添加外边距。例如，在一个元素前添加1列外边距，你可以引用下面的混合宏。


　　@include pre(1);


　　请注意，如果使用pre给一个元素添加外边距，则可能需要调整span-columns混合宏的列数。因此，为了在使用pre后主要内容的原有结构保持不变，可以这样写：


　　.main-content {



　　　@include pre(1);



　　　@include span-columns(8 omega, 12);



　　}


　　如果你没有仔细阅读前面的内容，这里再解释一下：在章节列表（导航区域）后面一共有9列，我们用其中1列作为外边距，其他8列作为主要内容（因为主要内容是网格的最后一列空间，所以传递了一个omega参数）。











Post






　　post混合宏的功能和pre正好相反，在元素后面添加空白，例如，


　　@include post(3);


　　它将在元素后面添加3列空白区域。











Squish






　　squish混合宏与前面的pad混合宏类似，只不过它添加的是外边距。它可以在元素的两边同时添加外边距。其中，第一个参数用来传递左侧添加外边距的列数，第二个参数用来传递右侧添加外边距的列数。举例说明：若想在一个元素左右两侧分别添加2列外边距，则可以这样写：


　　@include squish(2,2,12);






　[image: 10-1]
 　　请记住，如果你给一个带有omega参数的元素添加squish混合宏，则布局会变得扭曲，因为omega参数已经去掉了元素一侧的外边距。












Push和Pull



Push and Pull






　　push和pre的功能基本一样，所以两个混合宏可以交替使用。pull稍微有点区别，其功能是在一个元素前添加负值的外边距。此外，它的参数和我们熟悉的columns、context和from混合宏的参数一样。下面是一个语法示例，在这个例子里，是给元素添加一个负值的外边距。


　　@include pull(1);


　　

　[image: 10-1]
 　　还需注意的是，如果你使用的元素已经包含了带有向右浮动属性的omega参数，那么push和pre布局不会起任何作用。












5.14 网格内嵌套网格



　　Grids within grids






　　如上所述，有了Susy，在网格内嵌套网格会变得更加简单。现在使用Susy的这种特性给外链部分（即Amazon、Barnes 以及Noble书店的链接）划分间隔。

　　我们将把影响这个区域的样式分别写在两个模块文件里。_layout.scss模块文件里只保存结构布局代码，这样就可以把Susy相关的代码添加到下面的内容中：


　　// 为购买链接布置的网格系统



　　@include with-grid-settings(4,8em,1.5em,0) {



　　　.purchase-links-wrapper {



　　　　@include container;



　　　}



　　　.purchase-link {



　　　　@include span-columns(1);



　　　　@include nth-omega(4n);



　　　}



　　};


　　下面具体介绍以上几步操作的内容。首先，引入with-grid-settings混合宏：


　　@include with-grid-settings(4,8em,1.5em,0) {


　　有了这个混合宏，就能通过不同的设置值在现有的网格内创建一个新的网格。with-grid-settings混合宏的几个参数分别表示：列的数目（在上面例子中是4列），列的宽度（在上面例子中是8 em），列与列之间的间隔宽度（上面例子中是1.5 em）以及最终网格外的内边距（上面例子中是0）。

　　任何有关新网格的代码都被嵌套在了里面。我们为无序列表（<ul class= "purchase-links-wrapper">）设置.purchase-links-wrapper选择器作为该网格的容器：


　　@include with-grid-settings(4,8em,1.5em,0) {



　　　.purchase-links-wrapper {



　　　　@include container;



　　}


　　然后，让每个链接项跨越一个列（这是一个4列网格，有4个链接），并且还使用了Susy的nth-omega混合宏。现在来详细介绍它的功能。











nth-omega混合宏



nth-omega mixin






　　Susy nth-omega混合宏是一种为最后一项（omega）设置外边距的快捷方式。由于下例中有4项，所以告诉Susy第4项是最后一个，并且这一项应该有相应的omega样式：


　　@include with-grid-settings(4,12em,1.5em,0) {



　　　.purchase-links-wrapper {



　　　　@include container;



　　　}



　　　.purchase-link {



　　　　@include span-columns(1);




　　　　@include nth-omega(4n);




　　　}



　　};



　　


　[image: 10-2]
 　　什么是nth？



　　如果你对nth-child选择器不熟悉，那么需要了解下面的内容：在DOM（document object mode，通俗地讲就是网页里面的标签元素）树形结构下选择元素时，CSS3选择器可使我们特别灵活地选择某个元素：nth-child(n)、:nth-last-child(n)、:nth-of-type(n)和:nth-last-of-type(n)。其中，参数n有以下几种使用方法：




　　作为整数使用
 ：例如，:nth-child(2)将选择第二项。




　　作为数字表达式使用
 ：例如，:nth-child(3n+1)将从1开始，然后每隔三个选择一个。



　　想尝试不同的基于n次的选择器吗？请参考Lea Verou的在线工具：http://lea.verou.me/demos/nth. html。


　　

　　nth-omega混合宏的默认选择为最后一项，所以，实际上可以直接写@include nth-omega，得到的结果是一样的。

　　在链接方面，需要从主网格去掉背景渐变并把它添加到嵌套的网格内。以下是整个操作过程：



　　// 为购买链接布置的网格系统




　　@include with-grid-settings(4,12em,1.5em,0) {



　　　.purchase-links-wrapper {



　　　　@include container;



　　　　@include susy-grid-background;



　　　}



　　　.purchase-link {



　　　　@include span-columns(1);



　　　　@include nth-omega;



　　　}



　　};


　　浏览器中显示的效果如图5-10所示。





[image: 5-10]


　　图5-10

　　对于模块本身，操作如下（将下面的样式添加到_modules.scss模块文件中）：


　　.purchase-links-wrapper {



　　　list-style: none;



　　　margin: 30px 0 0 0;



　　}


　　在链接方面，还有一些内容将在第7章“Compass中的CSS3、Image Sprites等功能”中介绍。在学习第7章之前，还是用网格系统嵌套的方式来处理这些链接布局，如图5-11所示。





[image: 5-11]


　　图5-11











5.15 子像素的四舍五入问题



　　Sub-pixel rounding issues






　　如果作为设计师的你也担心像素错位问题，那么请看图5-12所示的截图。





[image: 5-12]


　　图5-12

　　你能看出最后一个红色网格项前面的空隙有什么不同吗？这个截图是从Safari 6浏览器上截取的，同样的问题在Chrome和Firefox浏览器中都不会出现，这是因为Safari在计算像素时会进行四舍五入的处理。这到底是怎么回事？

　　虽然网格的外围是以em为单位的，但是网格内列的宽度是根据百分比计算的。这也是为什么网格能够响应不同视区尺寸的主要原因。

　　当实际渲染页面时，浏览器将百分比值转换为像素值，像素的小数位不能保留（即被取整）。问题在于有些浏览器取整，有些不取整，有些做其他的处理。大多数情况下是没问题的，但在某些情况下，尤其是在多个网格项一个接一个排列的时候，有些浏览器就可能出现问题。那要怎样处理呢？首先要搞清楚，为什么像素的细微差异会在显示时出现那么明显的偏差？











为什么会发生像素取整错误



Why sub-pixel rounding errors occur








　　通常情况下，Susy是通过浮动一个接一个的网格项实现排列的。每一个网格项的位置都与它之前的网格项有关。在有很多个网格项的情况下，每个项之间的空间就是取整容易出现错误的原因。元素排列越多，出现的偏差就会越大。比如网格元素都向左浮动时，任何一个omega列都向相反方向浮动，所有的误差就会都累积到omega列之前的那个空隙中。

　　

　[image: 10-2]
 　　John Albin Wilkins是我知道的第一个记录子像素取整问题的人：http://palantir.net/blog/responsive-design-s-dirty-little-secret。他建立的名为Zen（http://zengrids.com）的网格系统是通过“容器相对布局”定位来处理该问题的，后面将探讨这种方法。



　　我也探讨过子像素取整方面的问题，可在此查看：http://benfra.in/1z3。此后，Susy也添加了其处理该问题的方式，下一部分会详细介绍。












容器相对布局



Container relative positioning








　　Susy网格中的各项通常都是相对于它前面的项进行排列的，而Zen网格系统中常用的一种方法叫容器相对布局方法（详细内容可参阅上面信息栏里的链接）。容器相对布局方法是依据容器元素的内边缘距离来排列网格项的。这极大缓解了像素取整的问题，因为你只会遇到一次取整误差（即容器元素内边缘到网格项的距离），而不会像以前那样，可能会累积好多项的误差。

　　但是，这种方法也有其不足之处。为了更容易理解这一点，先回顾一下Susy的工作原理。











标准Susy语法及输出



Standard Susy syntax and output






　　前面的网格中有9个网格项，可以写为：


　　.grid-item {



　　　@include span-columns(1,12);



　　　　@include nth-omega;



　　}


　　这是生成的相关CSS代码，它管理着全部9个网格项：


　　.grid-item {



　　　width: 7.04225%;



　　　float: left;



　　　margin-right: 1.40845%;



　　}



　　.grid-item:last-child {



　　　float: right;



　　　margin-right: 0;



　　}


　　这种方式的代码优质而简洁，但如果使用容器相对布局方法，代码会变得十分冗余。

　　和传统的浮动方法不同，如果使用容器相对布局方法，则需要确定每个网格项在网格中的位置。Susy利用isolate-grid混合宏便可实现，但代码有些烦琐。








isolate-grid（分格）混合宏






　　为了介绍isolate-grid混合宏是如何处理这个问题的，首先，在标签中需要在网格元素外包一层div（我给了它一个类，叫grid-item-wrapper），这样就能把网格项包含在一起并按照正常的span-columns方法进行布局。然后，借助容器相对布局方法，利用分格混合宏对每一个网格项进行布局。




　　[role="navigation"] {



　　　@include span-columns(3, 12);



　　}



　　.grid-item-wrapper {



　　　@include span-columns(9 omega,12);



　　}



　　.grid-item {



　　　@include isolate-grid(1,9);



　　}


　　把网格项包起来之后，便可以给这9个网格项设定背景。传递给isolate-grid混合宏的参数是每个网格项所跨的列数（这里是1）和得到的背景列数。图5-13所示的为Safari浏览器中的效果。





[image: 5-13]


　　图5-13

　　我想你应该也认为效果好多了。然而，这是要付出代价的，这种分格方法生成了更加冗余的CSS代码。因为网格项不是一个接一个直接浮动排列的，每一个网格项都需要单独选择和定位。看看生成的CSS代码，你会发现里面有很多关于nth-child的代码，它们分别用于为每个网格项定位。

　　

　[image: 10-2]
 　　Susy也有一个isolate混合宏，它和span-columns混合宏一起使用可以进行取整处理。但如果网格元素很多，则它的处理效率会很低。如果你认为isolate混合宏正是你需要的，那么在该网址http://susy.oddbird.net/guides/ reference/#ref-isolate可获取更多信息。


　　

　　所以，值得注意的是，虽然隔离方法很简单，但却生成了更多的CSS代码。但如果要让网格布局更规整，那么多几行代码也是值得的。











5.16 总结



　　Summary






　　本章学习了很多内容：安装Susy网格系统，把它引入工程，然后用它创建一个能够响应不同视区尺寸的基于网格系统的布局。假如我们要经常使用Susy，可能就需要使用at-breakpoint混合宏来创建media queries，从而改变指定元素的布局结构和样式。

　　但是，有时候不一定需要网格系统。因此，我们需要一些能够独立轻松创建交互式样式的方法。第6章将学习如何创建自己的media query混合宏，这样就能轻松改变任何行内元素的样式。

　　在今天这个交互设计的世界里，media query混合宏是Sass和Compass中最受人青睐的功能之一。











第6章



Sass和混合宏中的高级media queries



Advanced Media Queries with Sass and Mixins






　　随着上网设备的种类越来越多，响应式设计的存在变得更有意义。

　　除非过去几年内你一直与世隔绝，否则应该知道交互式设计的核心要素就是流体布局、流体元素和media queries。

　　第5章已经全面地了解了流体网格系统，并且知道了Compass插件和Susy是如何工作的。使用Susy，即使是最为复杂的布局也会变得非常简单。虽然Susy的内嵌功能支持在任意断点改变设计布局，但可能在某个工程中，我们想使用media queries而非Susy来解决具体样式问题。

　　

　[image: 10-2]
 　　交互式设计中的media queries，通常指的是最小和最大的宽度值。此外，断点这一术语实际上指的是当改变浏览器窗口尺寸时，布局出现错乱的那一点。通常在断点出现时，布局变得很难看，难以阅读，或有各种小问题出现。正是因为有这个断点，你需要建立一个新的media query来修正它。


　　

　　因此，本章中将要：

　　创建一个自定义混合宏，然后再创建media queries；

　　创建一系列的“断点”并将其设置为变量；

　　使用自定义混合宏在样式中放置media query代码；

　　了解Sass的 media query bubbling是如何工作的；

　　探讨随机的media queries对编译后的CSS产生的影响。











6.1 Sass中的media queries



　　Media queries in Sass






　　开始学习之前，了解Sass如何帮助我们使用media queries是非常重要的。media queries 可用于各个方面：视区宽度、视区高度、设备宽度、设备高度、重力转向、视区宽高比、设备宽高比、颜色、颜色指数、单色图像、解析度、扫描以及网格。这里，我们将重点关注视区宽度，因为视区宽度是搭建交互式网站时的主要问题。

　　

　[image: 10-2]
 　　想阅读W3C标准中media queries的内容吗？你可以在这里找到：http://www.w3.org/TR/css3-mediaqueries。






　　以前建交互式网站时，我使用的是普通的CSS。所有“普通”的样式都要先写出来， 然后再把media queries放在文件末尾。下面举一个非常简单的例子来解释这项操作：


　　.style {



　　　width: 100%;



　　}



　　/* 所有'正常'样式...



　　...



　　*/



　　/* 第一个断点 */



　　@media only screen and (min-width: 320px) {



　　　.styles {



　　　　width: 80%;



　　　}



　　}



　　/* 第二个断点 */



　　@media only screen and (min-width: 480px) {



　　　.styles {



　　　　width: 70%;



　　　}



　　}



　　/* 第三个断点 */



　　@media only screen and (min-width: 600px) {



　　　.styles {



　　　　width: 60%;



　　　}



　　}


　　显然，本例中的代码并不复杂。但是，如果要定义成百上千的样式，并且还要在文件的末尾分离出所需要的各种media queries代码，则是一件非常烦琐的工作。为达到所需的效果，在代码中就会出现大量的重复样式。

　　简而言之，这是件麻烦的工作，很多前端开发工程师都为此而感到头疼。










使用media query模块文件分离media query样式


Using a media query partial to separate media query based styles






　　在样式表末尾定义media query是可行的，也不存在什么错误。即便使用Sass，这些样式也比较容易组织，只需要把样式中关于media query的代码都分离出来，放在合适的模块文件里（如_media-queries.scss），然后按照熟悉的方式在样式的末尾引入这个文件：


　　@import "partials/media-queries";












6.2 Sass的行内media queries



　　Inline media queries with Sass






　　尽管可以把media queries分离成单独的模块文件，但是通过本章的学习，你会知道还有更好的方式使用Sass来写media queries。

　　假设某个容器需要在不同的视区显示出不同的宽度，使用Sass，通过下面的代码能够实现与上述例子完全一样的效果：


　　.style {



　　　color: $color1;



　　　@include MQ(Splus) {



　　　　width: 80%;



　　　}



　　　@include MQ(Mplus) {



　　　　width: 70%;



　　　}



　　　@include MQ(Lplus) {



　　　　width: 60%;



　　　}



　　}


　　这里，在选定选择器之后，先声明不同视区中的所有共用的属性-值对（如颜色和字体），然后再嵌入各个media query的断点样式。生成的CSS代码如下：


　　.style {



　　　color: red;



　　}



　　@media only screen and (min-width: 30em) {



　　　.style {



　　　　width: 80%;



　　　}



　　}



　　@media only screen and (min-width: 47em) {



　　　.style {



　　　　width: 70%;



　　　}



　　}



　　@media only screen and (min-width: 75em) {



　　　.style {



　　　　width: 60%;



　　　}



　　}


　　工程越大，使用这种方式来做media queries的优势就越明显。其主要优势在于：无论在哪种视区下显示，都可以把相关样式代码放在单个代码段内。

　　上面谈到了这种方法的诸多优势，那它有什么缺点呢？这种方法的唯一缺点就是：在Sass中声明多少media queries，它就会生成多少相应的代码。如果读到这里你有些担心，想知道到底为什么要生成大量的CSS代码，那么后面很快就会为你解答。现在只需了解怎样使用Sass写行内media queries。





　[image: 10-2]
 　　可以把media query混合宏看成是一段代码的简写。就像在文本编辑器或TextExpander这类的工具中，创建一小段代码时只需要输入简写即可生成完整的文本内容。机器能做的事情还是交给机器去做。比如，输入mmq，它就会自动创建：



　　@include MQ(XL) {



　　}



　　当输入comscsssub或comscssmain时，就会创建注释代码段来分割不同区域的代码。它对很多语法都十分有用，比如CSS3的背景渐变功能。要学会灵活使用。












6.3 创建混合宏轻松处理media queries



　　Creating a mixin to easily handle media queries






　　在用Sass混合宏写media queries之前，实际上需要创建能生成media queries代码的混合宏。我们将要写的这个混合宏是基于Compass创始人、Sass团队核心成员Chris Eppstein创建的一个混合宏之上的。Chris Eppstein把内容放到了这里： https://gist.github.com/1215856#file_6_media_queries.scss。











将断点定义为变量



Defining breakpoints as variables






　　用Sass来写media queries的好处在于，可以为设计中的每个断点赋予变量，这样每个media query都与相应断点关联上了。

　　由于断点被设定为变量，所以这样修改断点就很容易了。逐一修改全部断点值可是一项非常琐碎的工作，将断点设定为变量之后，在代码变动时只需要修改变量值即可。

　　这样做的另一个好处就是方便切换单位。想把单位从px切换到em吗？很简单，只需要直接修改断点变量的值即可。

　　现在就开始定义变量，制作混合宏。这是我们要使用的断点变量：


　　// 断点变量



　　//



　　====================================================================



　　$XS: 18em; // 粗略计算，当body字体为16px时，大概有288px



　　$S: 30em; // 粗略计算，当body字体为16px时，大概有480px



　　$M: 43em; // 粗略计算，当body字体为16px时，大概有688px



　　$L: 57em; // 粗略计算，当body字体为16px时，大概有912px


　　可以把它们放在_variables.scss模块文件里。如果你愿意，也可以把它们放在_mixins.scss文件里。接下来在_mixins.scss里添加MQ混合宏的代码。还需记住的是：这些变量值不是固定的，需根据开发者的设计情况进行修改。下面就是混合宏的代码：


　　@mixin MQ($canvas) {



　　　@if $canvas == XS {



　　　　@media only screen and (min-width: $XS) and (max-width: $S - 1) { @content; }



　　　}



　　　@else if $canvas == S {



　　　　@media only screen and (min-width: $S) and (max-width: $M - 1) { @ content; }



　　　}



　　　@else if $canvas == M {



　　　　@media only screen and (min-width: $M) and (max-width: $L - 1) { @ content; }



　　　}



　　　@else if $canvas == L {



　　　　@media only screen and (min-width: $L) and (max-width: $XL - 1) { @content; }



　　　}



　　　@else if $canvas == XL {



　　　　@media only screen and (min-width: $XL) and (max-width: $XXL - 1) { @content; }



　　　}



　　}


　　这看起来可能很复杂，但这不会有太大的影响，原因有两个：

　　该混合宏的任何部分都不需要你费心去理解。只需将这些代码粘贴进Sass文件，然后直接调用即可，我们很快将学习如何调用。

　　和我们使用的各种混合宏一样，我会一步步地讲解相关代码，让你理解它到底是做什么的。　　

　　下面详细介绍代码的作用。











6.4 MQ media query混合宏是如何工作的



　　How the MQ media query mixin works






　　现在来一步步地探讨混合宏是如何工作的：


　　@mixin MQ($canvas) {



　　　@if $canvas == XS {


　　首先是@mixin命令，然后是混合宏名称（我设为MQ，你也可以根据自己的喜好给它命名）。括号内是需要传递的参数，在本例中，是一个名为$canvas的变量。紧接着是第一个大括号。

　　这是一个@if控制命令。对于有编程基础的人来说，if/else语句再平常不过。

　　if/else语句就像在酒吧里喝酒时说：“如果有Southern Comfort，给我来一瓶；如果没有，Jim Beam也可以”。同理，程序里也是这样的用法，如果if语句中判断的内容是真的，则执行该语句；如果不是，则执行其他的（else里的语句）。

　　通过上面的详细解释之后，你应该熟记于心，下面是第一条if语句：


　　@if $canvas == XS {


　　这很简单，意思是说：如果传递给混合宏的值等于XS（==符号意思是“判断是否等于”），请执行大括号里面的内容。其中大括号里的内容为：


　　@media only screen and (min-width: $XS) and (max-width: $S - 1) { @ content; }


　　min-width和max-width是media query中的常用语法，唯一不同的是有两个变量$XS和$S分别传递给了min-width和max-width。这里减1的意思就是最大值max-width不包括$S值本身。

　　你会看到在media query里面有一个@content命令，它告诉Sass media query包含的代码放置的位置。

　　后面的@else if道理都是一样的。可以复制或修改现有的语句来应对各种可能的情况。现在来试一试。











6.5 各种情况的应用



　　Variations on a theme






　　现在，通过混合宏就可以给指定宽度范围添加样式了。例如，宽度在S和M范围之间（请记住，已经在_varaibles.scss文件里设置了这些值）。但是，有时候只需要给高于某个值的视区尺寸添加样式。例如，我们不用：


　　@media only screen and (min-width: 30em) and (max-width: 46em) {



　　}


　　因为这样会把样式限制在最小值和最大值之间，我们想生成这样的代码：


　　@media only screen and (min-width: 30em) {



　　}


　　现在给混合宏添加以下功能。在现有的@else if声明下面，添加以下内容：


　　@else if $canvas == XSplus {



　　　@media only screen and (min-width: $XS) { @content; }



　　}


　　添加完这些内容后，就可以给混合宏传递新的参数，比如：


　　@include MQ(XSplus) {



　　　/* 在这添加样式 */



　　}


　　这样便生成下面的CSS代码：


　　@media only screen and (min-width: 18em) {



　　　/* 在这添加样式 */



　　}


　　这真是一个灵活的系统。想要在S和L范围内创建一条@else if语句吗?也很简单:


　　@else if $canvas == StoL {



　　　@media only screen and (min-width: $S) and (max-width: $L - 1) { @ content; }



　　}


　　我在混合宏里添加了另外几条@else if语句，你可以下载代码示例查看（请记住，可以在http://sassandcompass.com获得所有的源码）。希望通过上面的代码示例能明白@else if语法，并且在实际应用中对其进行修改。

　　下面马上打开index.html页面和_modules.scss文件，看看还能实现什么功能。











6.6 书写行内media queries



　　Writing inline media queries






　　在index.html文件中，首先对<html>标签进行一些修改。因为无需考虑旧版本IE的兼容性问题，所以就直接去掉了一些帮助工具类的注释。

　　在index.html文件里，具体代码如下：


　　<!doctype html>



　　<html class="no-js" lang="en">



　　<head>




　　对headline区域的标签内容略作改动，修改如下：






　　<h1 class="headline">



　　　<span class="headline-hero">Sass</span>



　　　<i class="ampersand">&amp;</i>



　　　<span class="headline-sidekick">Compass</span>



　　　<span class="forwho">for designers</span>



　　</h1>


　　以下是我根据上面的标签内容在_modules.scss文件里添加的第一段代码：


　　.headline {



　　　@extend %clearfix;



　　　margin: 0;



　　　font-weight: 400;



　　　line-height: 4.1em;



　　　@include MQ(XSplus) {



　　　　font-size: 1.76em;



　　　}



　　　@include MQ(Splus) {



　　　　font-size: 2.5em;



　　　}



　　　@include MQ(Mplus) {



　　　　font-size: 2.8em;



　　　}



　　　@include MQ(Lplus) {



　　　　font-size: 3.7em;



　　　}



　　}


　　在这段代码的一个类里使用了四次新的混合宏：视区尺寸大于XS（XSplus）、视区尺寸大于S（Splus）、视区宽度大于M（Mplus）、视区宽度大于L（Lplus）。当视区范围发生变化时，字体大小也随之发生变化。

　　在看浏览器中的效果前，请先注意：本章中更多的占位符样式被保存在了_placeholder.scss里，同时还有更多的字体被添加进来，请参考：http://fontsquirrel.com。这几种字体被引用在_fonts.scss模块文件中（和第3章“嵌套、扩展、占位符和混合宏”中使用的语法相同）。

　　

　[image: 10-2]
 　　从维护的角度来看，在工程中，无论何时添加工具样式，都有必要将这些工具样式封装到一个占位符样式中（用@extend引用）。所以，像字体声明、clearfixes、默认渐变等功能，都可当成占位符选择器来使用。由于占位符选择器在工程中被大量使用，所以这些占位符选择器最终会成为一个大的选择器组来实现单个CSS的功能。最终，我们将得到一个包含很多内容的_placehoder.scss文件在各个工程中调用，只有使用@extend扩展的样式才能写入CSS代码。也不是非得效仿，但我就是这么做的。


　　

　　现在来看看不同视区宽度情况下浏览器的显示情况。图6-1所示的是视区宽度为1140 px时的页面截图。
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　　图6-1

　　图6-2所示的是视区宽度为700 px时的屏幕截图。
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　　图6-2

　　图6-3所示的是iPhone（视区宽度为320 px）上的截图。
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　　图6-3

　　你可以看到media queries是如何在不同视区中控制headline区域尺寸的。下面是.headline样式生成的CSS代码：


　　.headline {



　　　font-weight: 400;



　　　line-height: 4.1em;



　　}



　　@media only screen and (min-width: 18em) {



　　　.headline {



　　　　font-size: 1.76em;



　　　}



　　}



　　@media only screen and (min-width: 30em) {



　　　.headline {



　　　　font-size: 2.5em;



　　　}



　　}



　　@media only screen and (min-width: 43em) {



　　　.headline {



　　　　font-size: 2.8em;



　　　}



　　}



　　@media only screen and (min-width: 57em) {



　　　.headline {



　　　　font-size: 3.7em;



　　　}



　　}


　　下面来看另一个例子，在小尺寸视区的主要内容上添加一点内边距并改变字体型号：


　　// 主要内容中的文本



　　// ==================================================================



　　.main-content {



　　　@include MQ(Sneg) {



　　　　padding: 0 1em;



　　　}



　　　p {



　　　　line-height: 1.7em;



　　　　@include MQ(Sneg) {



　　　　　font-size: 1.1em;



　　　　}



　　　}



　　}


　　你会发现这些media queries被嵌入到不同的层级里。那么，这会生成什么样的CSS代码呢？


　　@media only screen and (max-width: 30em) {



　　　.main-content {



　　　　padding: 0 1em;



　　　}



　　}



　　.main-content p {



　　　line-height: 1.7em;



　　}



　　@media only screen and (max-width: 30em) {



　　　.main-content p {



　　　　font-size: 1.1em;



　　　}



　　}


　　因为这两个media queries传给混合宏的是同一个参数，所以它们根据各自的选择器生成了相同的media queries。

　　如前所述，如果这种方法被应用到整个网站的样式上，那么在编译后的CSS中会出现大量重复的media query代码。MQ混合宏每用一次，就会再生成一个media query。这到底是不是问题呢？其实要看情况，一般来说，是否可以重复使用media queries要看是人还是系统去阅读生成的这些CSS代码。

　　我进一步来解释这个问题。如果生成的CSS代码有可能被其他开发人员使用，那么，生成行内media queries可能就不一定是最好的选择。但是，如果生成的CSS代码直接上传到服务器上，那么我肯定采用这种方法，具体原因如下。











6.7 gzip和CSS压缩=胜利！



　　Gzip and CSS compression = victory!






　　首先，再看看已经学过的内容：


　　http://httparchive.org/interesting.php#bytesperpage


　　链接中的内容显示，在文件大小方面，CSS文件几乎总是各种文件中最小的一个。因此，CSS文件大小的优化对整体优化的影响比较小。优化同一页面上的一张图像要比优化CSS文件的效果好得多，但这不意味着我们可以完全忽略CSS文件的优化问题。

　　其次，运行CSS的服务器都会使用gzip，它将自动为我们压缩文件，并将其压缩到一定尺寸。

　　

　[image: 10-2]
 　　gzip是web服务器和浏览器用来压缩和解压文件的一种格式。如果想节省空间或快速传输数据（主要是email附件、备份文件等），便可用它来压缩文件。当收到压缩文件时，可将其打开并进行解压。这基本上就是gzip在服务器和浏览器之间所起的作用。



　　服务器会询问浏览器是否接受gzip文件。如果接受，则它会发送压缩的资源。这是一种加速传输数据的方式。如果你想测试自己的网站是否使用gzip，则请访问http://gzipwtf.com并输入你的网址。


　　

　　如果gzip在服务器上压缩文件，则还需要考虑是否在上传CSS文件前将其进行压缩？答案很简单，是的。原因如下：

　　缩小/压缩过程（是指在Compass的config.rb文件中指定压缩输出格式的过程）去掉了注释和空格。如果这些信息在gzip压缩前没有去掉，就会被保留。接下来将看一些优化技巧的例子，看看能得出哪些结论。











6.8 实际工程中行内media queries和集合media queries 的区别



　　Testing the real-world difference between inline and grouped media queries






　　前面讲过，集合media queries和行内media queries之间的区别是可以忽略的，现在我就用自己的一点实际经验来说明这个问题。

　　为了详细说明这一点，现在我做一个简单的测试。在本章的末尾，有20个为网站http://sassandcompass.com创建的行内media queries。

　　首先，未压缩时，CSS文件本身的大小为14.1 KB（14145 bytes）。通过gzip压缩后，该文件便缩小到3 KB（3 058 bytes）。

　　再回到未压缩时的情况。这次用Sass压缩CSS文件（在config.rb文件中使用output_style=:compressed选项）。压缩后，该文件缩小到11.8 KB（11805 bytes），而压缩前为14.1 KB（14145 bytes）。

　　经过Sass压缩后的CSS文件如果再通过gzip压缩，文件会缩小到2.7 KB（2785 bytes）。相比之前的3 KB，区别不是很大。

　　所以，在对media queries提出疑问之前，这个测试告诉我们是用Sass压缩还是用gzip压缩CSS都行。从服务器到用户端，CSS文件最小可以被压缩到2.7 KB左右，这已经足够小了！

　　对于集合media queries而言，涉及某个断点的所有样式都被包含在CSS文件末尾的某一个断点的情况下，会产生多大的不同呢？

　　以下是我对该问题的进一步研究和理解。最终的CSS文件被保存在CSS文件夹下，文件名为combined-mq-test.css。结果如下。

　　在没压缩之前，CSS文件的大小为13.4 KB（13461 bytes）。相比行内media queries而言，这已经有一点进步。

　　如果未压缩的CSS文件通过gzip压缩后，则文件会缩小到3 KB（3012 bytes）。这再次说明，与同行内media queries 3KB（3058 bytes）的结果相比，有一点进步。

　　如果该CSS文件先被Sass压缩，压缩后的文件大小为11.1 KB（11135 bytes），则该文件被保存为combined-mq-test_compressed.css。而经过这样压缩的行内media queries文件大小应为11.8 KB（11805 bytes）。

　　如果压缩的CSS文件再通过gzip压缩，则文件会缩小到2.7 KB（2755 bytes）。而经过这样压缩的行内media queries文件则为2.7 KB（2785 bytes）。

　　结论是，无论是行内media queries还是集合media queries的情况，最小文件的大小区别仅为35 bytes，只有1%的区别。从宏观上看，首页中书的图像为33.6 KB（33669 bytes），这张图是两倍于未压缩CSS文件的尺寸！

　　我承认，这只是某一个网站的情况，我们还没有完成全部样式。但我发现，这个结果和我每次测试样式表所获得的结果基本一致。几乎在各种可能的情况下，行内media queries和集合media queries都没有多大差别，可以忽略不计。所以，我们应该把更多的精力放在代码书写和维护上，而不是深究行内media queries和集合media queries的区别。

　　

　[image: 10-2]
 　　可能有人会说，在大样式表中，类似这样的CSS优化是非常重要的。但从我的经验来看，在很多大型的网站中（日访问量在千万、百万级的），还是会把优化的精力先放在其他方面。哪怕只考虑优化CSS，我也会先关注属性性能（它会影响浏览器渲染页面的速度），而不是先优化CSS文件的大小。


　　

　　如果你对使用行内media queries这方面的内容很有兴趣，那么希望我的这点经验能对你有所帮助。但现在，当检查输出内容时，我们应该做得再深入一些，总结一下在这方面学习的收获。











6.9 复习CSS代码



　　Reviewing CSS code






　　虽然借助Sass可以在检查生成的CSS代码时节省一些时间，但这并不意味着定期检查CSS代码没有必要。那么为什么需要定期检查CSS代码呢？

　　对我来说，主要原因在于Sass的嵌套功能。有时候在Sass文件中并不能看清楚生成的CSS选择器的嵌套深度。举例来说，下面是位于视区左侧章节列表的代码：


　　.chapter-summary {



　　　a {



　　　　@extend %block;



　　　　padding: .5em;



　　　　color: $color10;



　　　　opacity: .8;



　　　　border: none;



　　　　&:hover {



　　　　　opacity: 1;



　　　　}



　　　　&:visited {



　　　　　opacity: .9;



　　　　}



　　　　b {



　　　　　@extend %block;



　　　　}



　　　　span {



　　　　　@extend %block;



　　　　　font-size: .8em;



　　　　}



　　　}



　　}


　　这段代码现在看起来虽然还不错，但使用了@extends便生成了下面的CSS代码：


　　.chapter-summary a, .chapter-summary a b, .chapter-summary a span, .off-canvas-navigation, .sidebar-button, .headline-sidekick {



　　display: block;



　　}


　　在选择器方面的主要问题是：在某些情况下，有些选择器本身并不需要那么烦琐。例如，我们不需要这样的代码：


　　.chapter-summary a span {}


　　只需要下面的代码：


　　.chapter-summary span {}


　　通过这种方式，在chapter-summary类中，一个span标签可以用在chapter-summary类中的任何位置，而不需要嵌套在一个a标签中。更好的做法或许是：将一个类直接添加到span标签上。

　　现在来看一看已写好的Sass样式，然后尽可能地去掉不需要的样式。要想很快找出哪些样式需要删掉，可以上下仔细查看CSS代码，找到那些看上去超长的代码行即可。这些代码行通常就是那些嵌套层太多的选择器，最好重新来写。

　　若希望相关样式尽可能模块化并易于调用，其实可以通过整理和注释相关样式来实现，而且这样做还有一个好处就是复杂的选择器会更少。

　　最好定期查看生成的CSS代码，以便发现这样的问题并改正错误方法（我个人认为这是一个进步的过程），这样会节省你和其他开发人员以后调试修改的时间。
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 　　无论创建什么工程，需要记住的是，浏览器阅读CSS文件的顺序是从右到左的，所以最右边选择器优先级是最高的。通过给a、span和b这些标签直接添加一个额外的类，可以帮助浏览器更快地渲染样式。可参考CSS文件中的样式，例如，



　　.chapter-summary-link {}



　　.chapter-summary-span {}



　　.chapter-summary-b {} 



　　有些情况下，我同样会在样式表中使用*选择器，虽然很多人认为使用它过于笼统，速度慢等。然而，我的建议是，要根据自身情况进行测试。解析选择器本身的速度是非常快的，通常是选择器内的声明样式会降低渲染速度。对于不熟悉Chrome开发者工具的朋友，我推荐从这篇文章开始学习http://discover-devtools.codeschool.com/。有了这款工具，你可以直观地测试各种性能，而不是依靠别人的经验和推断，毕竟某些经验并不一定对你适用。












6.10 总结



　　Summary






　　在本章中，首先，学习了如何创建并掌握非常实用的media query混合宏，这将使我们有能力在相关选择器的样式内直接插入行内media queries。

　　其次，探讨并测试了media queries混合宏，并消除了通过行内方式使用media queries可能会影响性能等方面的顾虑。

　　最后，花时间查看了如何检查生成的CSS代码，明确了只查看Sass文件可能引发的一些问题。

　　从各个视区尺寸来看，现在的测试网站都有所改进，但它仍然很简单。

　　第7章将继续给网站添加一些内容，并学习如何添加跨浏览器的盒子阴影、渐变等功能。











第7章



Compass中的CSS3、Image Sprites等功能



Easy CSS3, Image Sprites, and More with Compass






　　在前面的几章中，我们只是简单零星地使用了Compass。尽管使用了Compass中的很多颜色功能（如增亮（tint）和遮阴（shade）函数），但在第4章“轻松玩转颜色”里并没有深入探讨Compass的基础内容。在我看来，这些基础内容才是Compass的核心。

　　Compass有一系列的混合宏可以用来生成跨浏览器兼容的CSS样式，从而节省了大量开发时间。此外，Compass还有一些其他功能，包括自动创建image sprites和数据URI等。

　　本章将在http://sassandcompass.com工程中应用一系列的混合宏和帮助工具。此外，还会学习混合宏语法，这是使用Compass混合宏进行工程开发时需要掌握的。相信本章的内容会对你使用混合宏语法起到参考作用。

　　本章中，我们将：

　　学习CSS特性方面的Compass语法，包括盒子阴影、文本阴影、背景渐变、复列以及过滤器等；

　　学习如何使用Compass image-url帮助工具引用图像；

　　掌握及控制Compass的缓存清除工具；

　　学习如何用多个独立文件自动创建image sprite；

　　掌握Compass的文本替代功能；

　　使用Compass inline-image帮助工具将小图像作为数据URI嵌入样式表中；

　　学习Compass中的简单CSS变换混合宏；

　　掌握Compass中的CSS过渡混合宏。











7.1 用Compass混合宏轻松实现CSS3



　　Easy CSS3 with Compass's mixins






　　Compass之所以很快地受到开发者的青睐，是因为它能够仅用一行混合宏语句，便使程序在编译后生成一系列的带有各种浏览器前缀的CSS代码。Compass的这一特性在CSS3中十分好用。

　　

　[image: 10-1]
 　　CSS在模块化方面发展得非常成熟了。因此，经常会出现有些模块发展较快，而有些模块发展较慢的情况。例如，选择器模块已经有了CSS4的工作规范，请查看http://www.w3.org/TR/selectors4/。


　　

　　现在来探讨CSS3中的一些常用属性，以及如何利用相关的Compass混合宏来生成跨浏览器代码。

　　首先，要探讨的就是文本阴影。











文本阴影属性的语法



The text-shadow syntax


　　文本阴影属性已经得到了各种现代浏览器的支持（IE9是个例外），所以Compass不会为浏览器生成相关前缀。尽管如此，还是用Compass混合宏来为网站的headline样式引入一个阴影。

　　

　[image: 10-1]
 　　我在plugin.js文件里添加了Dave Rupert（http://fittextjs.com/）开发的FitText.js jQuery插件--这个插件可以使文本缩放从而填充相应区域。当视区相关度量单位全部被各浏览器支持时（更多信息请查看：http://www.w3.org/TR/css3-values/ #viewport-relative-lengths），这个插件就不是必需的了。


　　

　　因为在一些类中要使用这种样式，所以我们将其存入_placeholder.scss文件中。要记住的是，如果其他人使用该CSS样式，那最好还是直接写样式，而不是引用占位符：


　　%headline-text-shadow {



　　　@include text-shadow(3px 4px 0px darken($color11,20%));



　　}


　　需要时，可以按下面的方式引用：


　　.headline-hero {



　　　@extend %font-lobster;



　　　@extend %headline-text-shadow;



　　　font-size: 3.5em;



　　}


　　如果你对文本阴影语法还不是很熟悉，请看下面介绍的文本阴影语法的各种参数。在引入混合宏后，第一个参数为水平偏量（正数值创建右边阴影，负数值创建左边阴影）；第二个参数为垂直偏量（正数值创建下边阴影，负数值创建上边阴影）；第三个参数为模糊值；最后一个参数为阴影颜色。本例中虽然使用了Compass颜色函数，但实际上可以直接传递十六进制颜色值或CSS颜色名。

　　请看生成的CSS代码，你会发现CSS代码和前面写的Sass代码基本一致：


　　.ampersand, .headline-hero, .headline-sidekick {



　　　text-shadow: 3px 4px 0px #cccccc;



　　}









使用默认值的文本阴影






　　在不使用@extend命令的情况下，要使用多个相同的文本阴影，可以给混合宏设定默认变量。虽然这些变量是属于Compass专用的文本阴影变量，但是它们可以和其他变量共存而互不影响：


　　$default-text-shadow-color: darken($color11,20%);



　　$default-text-shadow-blur: 0px;



　　$default-text-shadow-v-offset: 4px;



　　$default-text-shadow-h-offset: 3px;


　　如果不需要引用现有的占位符样式，则可以使用混合宏给元素添加text-shadow：


　　@include text-shadow;


　　不需要给混合宏传递任何参数，因为它使用的是默认变量值（只需将前面提到的几个变量值修改一下，便可满足要求）。

　　图7-1所示的是浏览器中显示的效果。
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　　图7-1

　　如果想给元素添加多重文字阴影，则只需用逗号隔开每个阴影赋值。下面为语法实例（注意，该显示结果可能看起来会令人眩晕）：


　　@include text-shadow(1px 1px 2px cyan, -2px -2px -3px blue);












7.2 border-radius语法



　　The border-radius syntax






　　border-radius也是CSS的一种属性，它不需要添加其他浏览器前缀。为了确保最大的兼容性，在这里仍然使用Compass的border-radius混合宏。下面为具体例子：


　　@include border-radius(5px);


　　这样就给边框的每一个角添加了相同弧度的半圆。我们可以为border-radius设定默认变量值：


　　$default-border-radius: 5px;


　　现在把它添加到_variables.scss模块文件中，然后给每个元素引入圆角，方式如下：


　　@include border-radius;


　　如果希望每个角都有相同的半径，那很好办。但是，如何给每个角赋不同的半径值呢，具体方法如下:


　　@include border-top-right-radius(5px);



　　@include border-bottom-right-radius(5px);



　　@include border-bottom-left-radius(5px);



　　@include border-top-left-radius(5px);








　　或者，也可以一次同时给两个邻近的角赋值：


　　@include border-top-radius(5px); // 上左和上右



　　@include border-right-radius(5px); // 上右和下右



　　@include border-bottom-radius(5px); // 下右和下左



　　@include border-left-radius(5px); // 上左和下左


　　我相信无需详述这些代码，因为这很容易理解。首先只需引入混合宏，然后传递半径值作为参数（如果不用默认值）即可。下面是@include border-radius(5px)生成的CSS代码：


　　-webkit-border-radius: 5px;



　　-moz-border-radius: 5px;



　　-ms-border-radius: 5px;



　　-o-border-radius: 5px;



　　border-radius: 5px;












7.3 复列



　　Multiple columns






　　CSS复列布局模块
 （http://www.w3.org/TR/css3-multicol/）允许开发人员通过多列显示元素内的内容，Compass有一种混合宏可以生成相关的兼容性代码。其实我并不怎么使用这种功能（因为出现大段文字时，需要向下滚动阅读，然后还要回到上方再往下读，很不实用），但是了解一下也好。我们将给标签中的第二个段落添加HTML类，然后使用这个混合宏：


　　.two-cols {



　　　@include column-count(3);



　　}


　　图7-2所示的是浏览器中显示的效果。





[image: 7-2]


　　图7-2

　　还可以通过添加分列规则来进一步修改样式：


　　.two-cols {



　　　@include column-count(3);



　　　@include column-rule(1px, dotted, lighten($color10, 84%));



　　}












分列规则语法



Column rule syntax






　　分列规则混合宏的参数语法和CSS 边框的参数语法相同：第一个参数是分列线的宽度，第二个参数是分列线的类型，最后一个参数是分列线的颜色，每个参数都用逗号隔开。

　　图7-3所示的是浏览器显示的混合宏效果。
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　　图7-3











盒子阴影混合宏



The Box Shadow mixin






　　和text-shadow一样，有多种方式可以利用Compass实现盒子阴影。第一种方式就是将默认值作为变量，例如，


　　$default-box-shadow-color: lighten($color10, 50%);



　　$default-box-shadow-h-offset: 1px;



　　$default-box-shadow-v-offset: 1px;



　　$default-box-shadow-blur: 2px;



　　$default-box-shadow-spread: false;



　　$default-box-shadow-inset: false;


　　这些变量设定好之后（将这些变量和之前声明的其他变量放在一起），就可以使用下面这种混合宏：


　　@include box-shadow;


　　下面给header链接添加了box-shadow混合宏。图7-4所示的是浏览器中显示的效果。





[image: 7-4]


　　图7-4

　　如果不使用变量，也可以通过直接给混合宏传递参数来添加盒子阴影（这里的参数值和前面的参数值完全相同，应该容易理解）：


　　@include box-shadow(1px 1px 2px lighten($color10, 50%));












盒子阴影语法



The box-shadow syntax






　　box-shadow混合宏的参数依次为：inset值（可选，上面例子中没用到该参数）、水平偏量、垂直偏量、模糊值、扩散值（可选，上面例子中已省略）和颜色。和文本阴影一样，使用负数偏量值会使阴影偏向相反方向。











多重盒子阴影



Multiple box-shadows






　　如果要同时添加多个盒子阴影，则只需用逗号将各个盒子阴影的参数隔开即可。

　　举例来说，在保证按钮拥有相同盒子阴影样式的同时，还要在顶部添加inset阴影。在这里，为了显示效果，将修改按钮的颜色。


　　@include box-shadow(1px 1px 2px 0px lighten($color10, 50%),inset 0px 1px 0px 1px transparentize($color11, .5));


　　

　[image: 10-1]
 　　除了使用颜色控制函数给混合宏传递参数外，也可以用变量或标准颜色值（颜色名称、十六进制值或者RGB/HSL值）来传递参数，只要选择最适合你的方法即可。举例来说，前面的代码可以用变量（假设相关颜色值已经赋给相应变量）来传递参数：



　　@include box-shadow(1px 1px 2px 0px $a-color,inset 0px 1px 0px 1px $another-color);


　　

　　或者，如果你想用颜色和RGB值，可以这样写：


　　@include box-shadow(1px 1px 2px 0px gray,inset 0px 1px 0px 1px rgba(255,255,255,0.5));


　　当传递颜色值后，会生成这样的CSS代码：


　　-webkit-box-shadow: 1px 1px 2px 0px gray, inset 0px 1px 0px 1px rgba(255, 255, 255, 0.5);



　　-moz-box-shadow: 1px 1px 2px 0px gray, inset 0px 1px 0px 1px rgba(255, 255, 255, 0.5);



　　box-shadow: 1px 1px 2px 0px gray, inset 0px 1px 0px 1px rgba(255, 255, 255, 0.5);


　　box-shadow混合宏的语法是基于W3C 盒子阴影的语法（http://www. w3.org/TR/css3-background/#box-shadow）。如果需要，你可以添加任意多的盒子阴影--只添加一个逗号，再添加下一个盒子阴影参数。上述代码在浏览器中的显示效果如图7-5所示。
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　　图7-5

　　这种颜色可能有些难看，但效果还是比较明显的。我们还是去除这个盒子阴影。

　　我们可以把盒子阴影的效果更好地用在blockquote上面。先为blockquote区域的背景色创建一个变量，然后使用第4章“轻松玩转颜色”中学到的知识来对颜色进行变换。以下是用于盒子阴影部分的box-shadow混合宏：


　　@include box-shadow(inset 0px 0px 20px transparentize(darken($blockquote-bg, 70%),.8));


　　图7-6所示的是浏览器中的显示效果。
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　　图7-6

　　下面是为盒子阴影生成的CSS代码：


　　-webkit-box-shadow: inset 0px 0px 20px rgba(77, 59, 6, 0.2);



　　-moz-box-shadow: inset 0px 0px 20px rgba(77, 59, 6, 0.2);



　　box-shadow: inset 0px 0px 20px rgba(77, 59, 6, 0.2);








　[image: 10-1]
 　　如果你对改变各种CSS属性的浏览器前缀感兴趣，请看第9章“精通Sass和Compass”。












7.4 背景渐变



　　Background gradients






　　使用过背景渐变的人会知道，曾经有一段时期，需要写大量不同的CSS语法来确保背景渐变在浏览器中的兼容性。还好，Compass仅用一行混合宏代码就解决了所有浏览器兼容性问题。现在把它应用到header区域，该区域目前有一个固定的背景色和一个边框，将这些内容去掉，只使用单一渐变背景色和盒子阴影。下面是要用到的两个混合宏：


　　@include background(linear-gradient(to bottom, darken($color-pink, 10%) 0px, darken($color-pink, 10%) 4px, lighten(complement($color-pink), 10%) 4px, complement($color-pink) 100%));



　　@include box-shadow(#ccc 0px 3px 10px);


　　图7-7所示的是浏览器中显示的效果。
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　　图7-7











背景线性渐变语法



Background linear-gradient syntax






　　前面那段代码中有各种颜色函数，语法有点难懂。这里详细介绍线性渐变的background混合宏语法：


　　@include background(linear-gradient(to-direction, first-color first-color-stop, second-color second-color-stop);


　　在传递了渐变类型之后（本例中使用的是线性渐变，后面的章节中有辐射渐变的例子），括号里的第一个变量是渐变起始方向（也可以把起始点定义为度数值，如90deg），然后添加颜色和停止位置，每组用逗号隔开（其中用空格隔开颜色值和停止位置）。







　[image: 10-2]
 　　在官方文档中，线性渐变的语法更新总是比较慢。例如，要做一个从上到下的渐变，以前你要使用“top”。但现在，按照官方语法需使用“to bottom”。



　　值得注意的是，如果用度数定义渐变方向，则0deg是向上、90deg是向右。



　　有了Compass之后，起码在我编写本书时，大多数情况下两种方式都可以使用。无论使用哪种方式，Compass都能识别，但最好还是遵循官方语法：http://www.w3.org/TR/css3- images/#linear-gradients。






　　以下是另一个例子，直接定义颜色名称来简化语法。这是一个从左到右的渐变：


　　@include background(linear-gradient(to right, blue 0px, purple 40px, orange 150px, red 100%));


　　图7-8所示的为浏览器中生成的效果。
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　　图7-8











背景辐射渐变语法



Background radial-gradient syntax






　　下面是背景图像辐射渐变语法的例子：


　　@include background-image(radial-gradient(100% circle, pink 15%, red 100%));


　　颜色和停止位置参数的语法跟线性渐变的情况是一样的。起始位置如果没有定义，则默认值为中心（本例中就没有定义起始位置），所以括号内第一个参数值为辐射圆圈的尺寸（本例中为100%）。如果需要，也可以将circle换成ellipse。接下来是颜色和停止位置，和线性渐变中的参数意义相同。辐射渐变radial-gradient的语法可以在W3C官方文档中找到：http://www.w3.org/TR/css3-images/#radial-gradients。





　[image: 10-1]
 　　不要忘了，渐变中颜色停止位置既可以使用像素值，也可以使用百分比，两者可互换使用。












组合渐变和背景图像



Combining background images and gradients






　　也可以给一个元素同时添加背景图像和CSS背景渐变。我们在背景（background）语句中定义的每一项，先声明的项都会位于后声明的项之上。现在给前面的header背景渐变上再添加几个线条，可以使用Compass的image-url帮助工具来添加：


　　@include background(image-url("line.png"),linear-gradient(to bottom, darken($color-pink, 10%) 0px, darken($color-pink, 10%) 4px, lighten(complement($color-pink), 10%) 4px, complement($color-pink) 100%));


　　你可以先给每个颜色转换定义变量，这样背景定义看起来会更加简洁。以下代码和上面的代码能实现一样的功能，具体内容如下：


　　$dark-pink10: darken($color-pink, 10%);



　　$light-comp-pink: lighten(complement($color-pink), 10%);



　　$comp-pink: complement($color-pink);



　　@include background(image-url("line.png"),linear-gradient(to bottom, $dark-pink10 0px, $dark-pink10 4px, $light-comp-pink 4px, $comp-pink 100%));


　　以下是生成的带有常用浏览器前缀的CSS代码：


　　background: url('../img/line.png?1357945655'), -webkit-gradient(linear, to bottom, to top, color-stop(0px, #ff8da1), color-stop(5px, #ff8da1), color-stop(5px, #f3fffd), color-stop(100%, #c0fff4));



　　background: url('../img/line.png?1357945655'), -webkit-linear-gradient(to bottom, #ff8da1 0px, #ff8da1 5px, #f3fffd 5px, #c0fff4 100%);



　　background: url('../img/line.png?1357945655'), -moz-linear-gradient(to bottom, #ff8da1 0px, #ff8da1 5px, #f3fffd 5px, #c0fff4 100%);



　　background: url('../img/line.png?1357945655'), -o-linear-gradient(to bottom, #ff8da1 0px, #ff8da1 5px, #f3fffd 5px, #c0fff4 100%);



　　background: url('../img/line.png?1357945655'), linear-gradient(to bottom, #ff8da1 0px, #ff8da1 5px, #f3fffd 5px, #c0fff4 100%);


　　图7-9所示的是浏览器显示的效果。
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　　图7-9

　　从图7-8中可以看到header上有一条条的细纹。

　　

　[image: 10-1]
 　　还可以添加其他的渐变、图像或平色，只需在现有渐变后面添加个逗号，然后列出下一项。












7.5 用Compass image-url帮助工具添加背景图像



　　Adding background images with the Compass image-url helper






　　在CSS中，如果你要添加背景图像，则通常需要提供图像的相对路径。示例如下：


　　background-image: url("../img/amazon-com.svg");


　　你可能和我遇到过同样的问题：做新工程时，总是需要找出并确定图像的正确路径。例如，图像的路径到底是../img/、./img、/img，还是只是img？幸运的是，Compass image-url帮助工具可以解决这一问题。回想第2章“创建Sass和Compass工程” 中的内容，再看一看config.rb文件，我们所设置的配置选项之一就是：


　　images_dir = "img"


　　这可以让我们在Sass文件中轻松设定背景图像，无论这些图像在工程中的哪个位置，哪怕模块文件中的样式路径跟image文件夹路径相差了三个层级，仍然可以直接写：


　　background-image: image-url("amazon-com.svg");


　　我们只需先引用image-url，建一组括号，然后在括号内提供相应图像的名称。之后，Compass便会自动寻找路径，并在编译后的CSS中为图像生成合适的路径。











7.6 图像宽度和高度帮助工具



　　Image width and height helpers






　　还有几种图像帮助工具能自动计算图像的高度和宽度。因此，只要不使用SVG图像（因为SVG图像是基于矢量的，会有不确定的尺寸），就可以借助这些帮助工具自动获取或设定相应CSS属性的高度和宽度：


　　.buy-amazon-uk {



　　　display: block;



　　　background-image: image-url("amazon-co-uk.png");




　　　background-size: image-width("amazon-co-uk.png") image-





　　　height("amazon-co-uk.png");




　　　background-position: 50% 50%;



　　　background-repeat: no-repeat;




　　　height: image-height("amazon-co-uk.png");





　　　width: image-width("amazon-co-uk.png");





　　}



　　在本例中，不仅可借助这些帮助工具设定background-size属性，还可以为图像设定宽度和高度。以下是编译后生成的CSS代码：


　　.buy-amazon-uk {



　　　background-image: url('../img/amazon-co-uk.png?1357598801');



　　　background-size: 223px 50px;



　　　background-position: 50% 50%;



　　　background-repeat: no-repeat;



　　　height: 50px;



　　　width: 223px;



　　}












Compass缓存消除功能



The Compass cache buster






　　你可能在想，PNG文件名后面的那一串有趣的数字有什么用呢？


　　background-image: url('../img/amazon-co-uk.png?1357598801');


　　这就是Compass的缓存消除
 功能。 它可以阻止浏览器去缓存已经更改过的旧文件（每当图像更改时，这一串数值也会随之自动更改），这是Compass的又一大功能。要逐项去掉该功能，你可以这样：


　　background-image: image-url("amazon-co-uk.png", false, false);


　　在图像名称后面，第一个参数用于url()函数，我们把它设置为false。如果它被设置为true，则只会输出图像的路径。编译后会变成：


　　background-image: ../img/amazon-co-uk.png;


　　这是无效的CSS代码，尽管有些情况可以这么用，但此处不适用。

　　第二个false就是关闭缓存消除功能的项（如果需要关闭的话）。

　　

　[image: 10-1]
 　　还有大量的Compass帮助工具，你可以在这里查看全部：http://compass-style.org/reference/compass/helpers/。












7.7 Compass的image sprites功能



　　Compass image sprites






　　在使用Compass图像帮助工具为元素设定背景图像时，有一种更好的方法就是使用image sprite。我相信你以前肯定用过这项技术，创建一张图像（称为“image sprite”），该图像包含其他所有图像，然后使用CSS的background-position属性移动该图像，从而在不同元素上显示不同的图像。由于使用了悬停状态，所以该技术还有一个优点，即当图像已被加载时，鼠标悬停在某个项目上时不会发生延时。

　　这是一项非常好的技术，但也有其不足之处。比如，需要计算每张图像的背景位置。还好，Compass可以处理所有这些问题。

　　我们将使用这项技术给网站底部所有的购买链接设置背景图像，Amazon.com、Barnes and Noble、Amazon.co.uk和Packt Publishing各一张。

　　首先，在img文件夹内创建一个叫buy的文件夹，然后把图像都放进去（所有图像应为PNG格式），这四张图的文件名分别为amazon-us.png、amazon-uk.png、barnes-and-noble.png和packt.png。

　　

　[image: 10-1]
 　　添加oily_png gem



　　如果安装了oily_png，则Compass生成sprite的速度会更快。要安装该gem，只需从命令行运行gem install oily_png即可。


　　

　　在_modules.scss模块文件中，可以添加：


　　@import "buy /*.png";



　　@include all-buy-sprites;


　　这里做了两件事情。首先，@import语句告诉Compass要引入buy文件夹下所有的PNG图像。

　　其次，@include语句的语法如下：all告诉Compass想要关于image sprite的所有图像；紧接着是一短横，后面是图像文件所在文件夹的名称（在这个例子中，文件夹名为buy）；最后，在第二个短横后面，我们告诉Compass想把这些图像存在image sprite中。

　　编译后，两行Sass代码生成如下CSS代码：


　　.buy-sprite, .buy-amazon-uk, .buy-amazon-us, .buy-barnes-and-noble, .buy-packt {



　　　background: url(‘../img/buy-sef1373fa31.png’) no-repeat;



　　}



　　.buy-amazon-uk {



　　　background-position: 0 0;



　　}



　　.buy-amazon-us {



　　　background-position: 0 -100px;



　　}



　　.buy-barnes-and-noble {



　　　background-position: 0 -50px;



　　}



　　　.buy-packt {



　　background-position: 0 -150px;



　　}


　　Compass为我们创建了一个image sprite，并自动创建了一系列CSS选择器（根据图像名及其所在文件夹）以及适当背景位置的相关样式。为了说明如何使用它，请看标签中我们给购买链接添加的HTML类：


　　<a class="buy-barnes-and-noble ir" href="http://barnesandnoble. com">Barnes and Noble</a>


　　这样，我们将自动获取这些元素的背景图像。但是，也需要为这些元素设定宽度和高度，否则仍无法看到image sprite后面的相关区域。为了弥补这一缺陷，可以添加以下内容：


　　// 创建一个基于单张图片高度或宽度的变量



　　$buy-height: buy-sprite-height(amazon-uk);



　　$buy-width: buy-sprite-width(amazon-uk);


　　我们创建了一个变量并通过Compass sprite帮助工具给变量赋值。

　　帮助工具的语法如下：首先是图像文件夹名（本例中为buy）；其次是sprite（因为要取到sprite中图像的宽度和高度值）；接下来是具体的维度（高度和宽度）；再次括号里是我们想要的image sprite里的图像（本例中为amazon-uk）；最后可以通过下面的方式给变量设定宽度和高度：


　　// 为需要显示背景图像的元素设定宽度和高度



　　[class^="buy-"] {



　　　@extend %block;



　　　height: $buy-height;



　　　width: $buy-width;



　　}


　　这部分代码将编译成如下的CSS代码：


　　[class^="buy-"] {



　　　height: 34px;



　　　width: 150px;



　　}


　　有了这些代码，在浏览器中会看到如图7-10所示的效果。





[image: 7-10]


　　图7-10

　　请暂时忽略图像下面的文字，我们将马上处理这个问题！

　　如果图像尺寸不同，那么上述方法可能就不是最好的了。通过配置选项，Compass可以解决这个问题。

　　

　[image: 10-2]
 　　这些额外的配置选项变量应该放在生成相关sprite的命令之前。
















其他sprite配置选项



Additional sprite configuration options






　　另外还有一些配置选项可用，将其传给Compass可改变sprite的生成方式。现在来看看几种最常用的方式。






为每个HTML选择器添加高度和宽度






　　要自动给每个HTML选择器添加宽度width和高度height属性，可添加下面的变量：


　　$buy-sprite-dimensions: true;


　　这种情况下编译后生成的sprite（该变量名中的buy是指包含图像的文件夹名，可根据需要修改）代码如下：


　　.buy-amazon-us {



　　　background-position: 0 -54px;



　　　height: 34px;



　　　width: 150px;



　　}







给图像周围添加额外的内边距






　　如果想让image sprite里的每张图周围的空间更大一些，可以通过添加下面的变量实现：


　　$buy-spacing: 10px;


　　这里，buy是保存图像的文件夹名，像素值是想要添加的额外空间的大小，可根据需要调整。

　　

　[image: 10-1]
 　　image sprite还有几个配置选项，但可能用处不大，可以单击这里查看：http://compass-style.org/help/tutorials/ spriting/customization-options/。












布局选项



Layout options






　　Compass还有一项可控制image sprite如何生成的功能，例如，Compass可以控制图像在image sprite中是纵向、水平、对角还是“智能布局”排列。

　　例如，当image sprite里包含的是一系列水平导航图标时，那么把image sprite设置成纵向排列会更好一些，因为这种排列使得背景图像相互叠加或冲突的几率更小一些。通过以下变量可直接设置：


　　$buy-layout: horizontal;


　　这里，buy为保存图像的文件夹名，例子中图像为水平排列，纵向排列的方法如下：


　　$buy-layout: vertical;


　　下面是在image sprite上对角排列的图像：


　　$buy-layout: diagonal;


　　Compass文档中已有说明：对角排列是浏览器中最浪费资源的排列方式（这就意味着移动image sprite会变得更加麻烦），而智能布局是浏览器中最不浪费资源的方式：


　　$buy-layout: smart;


　　智能布局能把每张图像放在最合适的地方。

　　刚刚用sprite制作的背景图像上仍然有原来的文本，还好，Compass已经帮我们处理了这个问题。











7.8 Compass文本替代混合宏



　　Compass's text replacement mixins






　　Compass有几种混合宏能帮我们隐藏不想要的文本，现在来看其中的几个。











hide-text混合宏



The hide-text mixin






　　首先看到的是文本隐藏hide-text混合宏。具体形式如下：


　　@include hide-text;


　　下面是如何使用这种混合宏的实例：


　　.hide-text {



　　　@include hide-text;



　　}


　　以下是它生成的CSS代码：


　　.hide-text {



　　　text-indent: -119988px;



　　　overflow: hidden;



　　　text-align: left;



　　}


　　这样便把文本隐藏起来了。如果将@include hide-text混合宏添加到ir选择器上，它就会移动相应文本。然而，你要知道，这么做其实是把文本移动到屏幕外119988px的位置，这在台式机上基本没有什么问题，但在移动端可能会有问题。本书后面还会介绍其他解决办法，但现在还是先看看浏览器中的效果，如图7-11所示。





[image: 7-11]


　　图7-11











文本压缩混合宏



The squish-text mixin






　　Compass有一种混合宏叫squish-text，它可以使文本从视觉上隐藏起来，但是文本对屏幕阅读器而言仍是可见的。下面就是该混合宏：


　　@include squish-text;


　　我们可以用它替代前面的文本隐藏混合宏：


　　.ir {



　　　@include squish-text;



　　}


　　以下是生成的CSS代码：


　　.ir {



　　　font: 0/0 serif;



　　　text-shadow: none;



　　　color: transparent;



　　}


　　虽然它跟hide-text混合宏在浏览器中有相同的视觉效果，但是它最适用于隐藏行内文本。例如，给包裹相应内容的行内元素（如span、b或i等）添加这个文本隐藏类。具体例子如下：


　　<p class="two-cols">Whilst <span class="squish-text">Sass and </ span>Compass may initially seem complex this book clearly explains the core concepts and tools in layman’s terms (if you can write CSS and HTML, you can easily master <span class="squish-text">Sass and </ span>Compass) so that you can get to grips with the awesome power of <span class="squish-text">Sass and </span>Compass and start writing CSS that is more modular, maintainable and easier to write than ever before.</p>




　　通过屏幕阅读器或其他辅助技术可以“读”到该文本，在浏览器中的视觉效果如下：





[image: 7-12]


　　这个例子足以说明，在修改文本效果方面，使用Compass有很多选择。











用图像代替文本



Replace text with image dimensions






　　如果不使用image sprite做背景，那么还有一种Compass混合宏可以解决图像替换文本的问题。例如，如果想把顶部文字标题替换为图标，那么这种混合宏就派上用场了。

　　使用这种Compass混合宏的主要优势就在于，可以根据图像本身尺寸自动设置元素的高度和宽度。下面是一个名为replace-text-with-image-dimensions的混合宏：


　　@include replace-text-with-dimensions('image.png');


　　例如，可以把它添加到ir选择器样式里：


　　.ir {



　　　@include replace-text-with-dimensions('buy/amazon-uk.png');



　　}


　　以下是生成的CSS代码：


　　.ir {



　　　text-indent: -119988px;



　　　overflow: hidden;



　　　text-align: left;



　　　background-image: url('../img/buy/amazon-uk.png?1357685584');



　　　background-repeat: no-repeat;



　　　background-position: 50% 50%;



　　　width: 150px;



　　　height: 34px;



　　}


　　你会发现它给图像添加了正确的链接，而且还给图像设定了正确的宽度和高度。





　[image: 10-2]
 　　多图像替换技术



　　最近几年陆续出现了一些不同的文本替换技术，目前使用比较普遍的是HTML5 Boilerplate工程中使用的标准（http:// html5boilerplate.com）。如果你对此感兴趣，可查阅本章中的_chapter-examples.scss模块文件。该模块文件里就有HTML5 Boilerplate 图像替代功能的样式。你也可以在Github内查看HTML5 Boilerplate的相关内容：https://github.com/h5bp/html5-boilerplate。












7.9 为图像创建数据URI



　　Creating data URIs from images






　　使用PNG格式的image sprite存在一个问题，就是它们与分辨率无关。随着越来越多的高清设备（如苹果的高清设备“retina”）进入市场，则需要创建两个sprite来分别处理普通和高清设备两种情况。当以后的设备分辨率更高时，可能还需要更多的image sprite，而这些都只是重复性的工作。

　　而且，image sprite技术在交互式设计方面表现得并不是特别突出（因为目前Compass的image sprite引擎是基于像素的，而不是基于比例和位置的），所以近年来我已经不愿意使用这项技术了。

　　现在只要有可能，我一般都使用SVG。正如它的名称含义（Scalable Vector Graphics，可缩放矢量图形
 ），SVG能够进行整体缩放，而且无论像素密度如何，在各种设备下都能清晰显示。

　　

　[image: 10-1]
 　　想知道如何生成SVG吗？Adobe Illustrator和Inkscape（免费）都能轻松处理SVG图像（http://inkscape.org/）。在OS X系统上，还可以选择比Illustrator费用更低的Sketch软件，该软件是由Bohemian Coding（http://www.bohemiancoding.com/sketch/）开发的。



　　我要推荐的另一款软件就是免费的SVG Edit（https://code. google.com/p/svg-edit/），它是基于浏览器的，能生成简洁的标签。



　　如果你是Firework用户，想把现有图像转换为SVG，我会推荐Aaron Beall的免费插件，可以从这里下载：http://fireworks.abeall.com/extensions/commands/Export/。



　　要知道，如果你需要支持桌面系统IE8及其之前的版本，以及早期（2.3版本之前）的安卓设备，那很不走运，它们不会自动支持SVG。但如果你真的特别需要，则可以考虑使用SVG polyfills。请查看：https://github.com/Modernizr/Modernizr/wiki/HTML5-Cross-browser-Polyfills。


　　

　　现在，你可能想知道使用SVG有哪些优点和缺点。使用SVG的优点是可以不考虑像素问题。但使用SVG好像不能把所有背景图像放在一起，就像 image sprite一样。

　　可以使用基于SVG的image sprite，但目前Compass并不支持。而且，我发现基于SVG的image sprite（使用em为单位的值做背景定位）并不支持某些浏览器，比如Opera。因此，基于这些原因，我有一些其他的建议。

　　与位图格式（如JPG、GIF、PNG）相比，SVG文件通常都很小。因此，为了减少请求数量，可以把SVG转换成数据URI（Uniform Resource Identifier，统一资源标识符
 ），然后直接引入到CSS中。

　　可能你并不知道什么是数据URI，它能将文件直接嵌入到代码里，而无需请求单独的资源（如本例中的图）。在没有Compass的情况下，数据URI能独立完成该过程。

　　

　[image: 10-2]
 　　数据URI的更多信息



　　本书没有详细介绍数据URI，因为这有点超出了本书的范围。查看下面的网址可以读到一篇很好的文章，它详细地介绍了数据URI，作者是Nicholas C. Zakas，写于2010年（评论也值得一读）。http://www.nczonline.net/blog/2010/07/06/data-uris-make-css-sprites-obsolete/。如果你想测试自己设备上的数据URI和标准背景图像的相对速度，在我的博客上有详细介绍，请在这里查看：http://benfra.in/1z7。












行内图像语法



The inline-image syntax






　　以下是行内图像的语法：


　　background-image: inline-image("svg/amazon-us.svg");


　　本例中SVG被放在了img文件夹下的一个子文件夹里（SVG还有另外的路径）。

　　下面是生成CSS代码的开头部分（为了简洁，只截取了部分代码）：


　　.buy-amazon-us {



　　　background-image: url('data:image/svg+xml;base64,PD94bWwgdmVyc2lvbj0iMS4wIiBlbmNvZGluZz0idXRmLTgiPz4NCjwhLS0gR2VuZXJhdG9yOiBBZG9iZSBJbGx1c3RyYXRvciAxNi4wLjMsIFNWRy


　　将该技术应用到购买链接上，可以使用下面的代码：


　　[class^="buy-"] {



　　@extend %block;



　　　min-height: 2.5em;



　　　background-position: 50% 50%;



　　　background-size: contain;



　　　background-repeat: no-repeat;



　　}



　　.buy-amazon-us {



　　　background-image: inline-image("svg/amazon-us.svg");



　　}



　　.buy-amazon-uk {



　　　background-image: inline-image("svg/amazon-uk.svg");



　　}



　　.buy-barnes-and-noble {



　　　background-image: inline-image("svg/barnes-and-noble.svg");



　　}



　　.buy-packt {



　　　background-image: inline-image("svg/packt.svg");



　　}



　　.ir {



　　　@include hide-text;



　　}


　　下面是浏览器中显示的效果。





[image: 7-13]


　　这些与分辨率无关的图像的效果棒极了，几年后，当我用800ppi像素密度的iPhone 8S浏览这个网站时，它们看起来还会一样清晰！











7.10 不支持SVG格式设备的备选方法



　　Easy fallbacks for non-SVG capable devices






　　我们在第3章“嵌套、扩展、占位符和混合宏”中学习了Sass父级选择器，它可以为不同的设备用Modernizr创建备选方案。具体来说，虽然SVG作为默认格式，但可以为PNG图像提供一种备用方案，例如，


　　.buy-amazon-us {



　　　background-image: inline-image("svg/amazon-us.svg");



　　　.no-svg & {



　　　　background-image: image-url("png/amazon-us.png");



　　　}



　　}






　[image: 10-2]
 　　我相信未来的趋势是SVG ！



　　目前SVG在web开发中并没有被充分应用。但在不久的将来，它将给我们提供许多很棒的功能，碎片标示符（http://www.broken-links.com/2012/08/14/better-svg-sprites-with-fragment-identifiers）便是其中一例。












7.11 CSS变形功能



　　CSS transforms






　　Compass有一种混合宏可以定义任何CSS3的变形功能。

　　Compass 2D变形混合宏和W3C 2D变形函数的语法完全一致（http://www.w3.org/TR/css3-transforms/#two-d-transform-functions）。

　　因此，如果想进行缩放，则可以这样写：


　　@include scale(2,2); //让它变为原尺寸的2倍


　　如果想平移（将一个元素在2D空间平移），则可以这样写：


　　@include translateX(20px); //向右平移20px


　　对一些特殊情况，比如给单一元素同时添加多种变化，可以使用simple-transform混合宏。示例如下：


　　@include simple-transform(1.05,3deg);


　　这样便把图像放大到了1.05倍，并旋转3度。传递的参数必须按照scale、rotate、traslate-x、traslate-y、skew-x、skew-y、origin-x、origin-y的顺序排列。但要记住：这种方法只在多种变形混合的情况下才适用。通常情况下，对于单一方式的变形，只需使用前面介绍的标准变形混合宏即可。

　　为了让读者更好地掌握和使用变形方法，本章代码中我举了一个在伪类元素上使用rotate混合宏的例子。本例将一个绝对方式布局的盒子模型进行旋转，然后通过调整这个旋转过的盒子的位置，使另一个盒子模型的边界显示出一个三角形。在网站中该效果用来指示用户目前停在哪一页面。

　　下面是rotate混合宏代码：


　　@include rotate(45deg);


　　如果你想了解其他样式的使用情况，请看本章节源码，这些样式被用于.chapter-summary的：after伪类元素里。图7-12所示的是浏览器最终效果截图。





[image: 7-14]


　　图7-12

　　设想本例中我们要的不是一个旋转方块，而是一个等腰三角形，可以通过给它设置CSS边框来实现（具体内容请查看http://apps.eky.hk/css-triangle-generator/）。以下是修改后的代码：


　　&:before {



　　　content:"\00a0";



　　　position: absolute;



　　　width: 0px;



　　　height: 0px;



　　　top: 50%;



　　　right: 0%;



　　　margin-top: -5px;



　　　margin-right: -10px;



　　}



　　&:after {



　　　content:"\00a0";



　　　position: absolute;



　　　width: 0px;



　　　height: 0px;



　　　top: 50%;



　　　right: 0%;



　　　margin-top: -4px;



　　　margin-right: -8px;



　　}


　　我们用了两个伪类元素来生成高亮效果。本章源码部分详细介绍了给颜色添加渐变和边框的方法，但这不是我们学习的重点，我们需要关注的是使用这种技术在浏览器中会出现的问题，效果截图如图7-13所示。
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　　图7-13

　　虽然在视觉上这是一个三角形，但从CSS的角度看，它还是处在盒子模型内，是盒子阴影应用到另一个盒子上。如果老板或客户需要的只是在不规则形状外添加阴影，那么使用Compass的CSS过滤器功能就能解决该问题。





　[image: 10-1]
 　　在实际工程中，可以先用一个图标字体做一个三角形，然后使用标准的文本阴影属性，这样就可以比较好地解决该问题。












7.12 CSS过滤器



　　CSS Filters






　　Compass中有一种混合宏可为CSS过滤器生成带有各个浏览器前缀的属性。语法请参照这里介绍的W3C标准：http://www.w3.org/TR/filter-effects/。

　　现在使用drop-shadow过滤器来解决前面遇到的那个问题。将现有的box-shadow混合宏去掉，然后给Compass混合宏应用一个CSS drop-shadow过滤器：


　　@include filter(drop-shadow(#ccc 1px 1px 0px));


　　浏览器中显示的效果如图7-14所示。





[image: 7-16]


　　图7-14

　　Compass允许以这种方式应用所有的CSS过滤器，最重要的是要记住相关过滤器要遵循W3C语法。

　　

　[image: 10-1]
 　　目前过滤器还处于测试实验阶段，所以你可能发现，本例中这样操作最终将生成模糊的文本。因此，我最终还是要回到前面使用的盒子阴影旋转方法。












7.13 过渡



　　Transitions






　　最后一种要与你分享的Compass混合宏是过渡
 混合宏，通过它可以跨浏览器使用CSS过渡效果。下面是该混合宏的应用实例：


　　@include single-transition(all, .3s, ease, 0s);


　　同样，它也遵循W3C的过滤语法（http://www.w3.org/TR/css3-transitions/）。

　　括号里面的第一个参数值是需要进行过渡的属性（本例中是all，即全部属性），然后是过渡持续时间，下一个参数值是过渡效果（本例中为ease），最后一个参数值是过渡延时时间。我们将其用于header链接上，以实现到悬停状态的平滑过渡。

　　和前面的例子一样，Compass提供了一个CSS中完整的前缀堆栈。下面是新写的由single-transition混合宏生成的代码：


　　-webkit-transition: all 0.3s ease;



　　-webkit-transition-delay: 0s;



　　-moz-transition: all 0.3s ease 0s;



　　-o-transition: all 0.3s ease 0s;



　　transition: all 0.3s ease 0s;






　[image: 10-1]
 　　Compass允许你一次性处理多种过渡效果，但在实际应用中我从未发现这样用的情况。可使用@include transition()，然后在括号内把每个过渡参数集合用逗号隔开。要了解更多的Compass过渡功能，请参见官方文档：http://compass-style.org/reference/compass/css3/transition/。












7.14 总结



　　Summary


　　Compass中有各种各样的帮助工具和混合宏，本章只使用了其中的一部分来优化测试工程页面的显示效果。本章还学习了如何创建image sprite，制作数据URI、背景渐变和阴影等功能。

　　通过本章的学习，相信你已认识到，借助这些工具和技巧，写样式会变得更加轻松。请记住，如果你想查看有关Compass帮助工具和混合宏的全部内容，请参看Compass官方文档：http://compass-style.org/reference/compass/。

　　第8章主要学习如何简化现有的代码，即DRYer技术（DRY为“Don't Repeat Yourself”一句的首字母缩写），以及如何使用Sass提供的逻辑功能来轻松生成重复性的代码。

　　不要被程序、逻辑这些词吓到，我们完全可以做到！





　[image: 10-1]
 　　Compass首页网址为http://compass-style.org。也可以通过这个网址查看Compass功能的所有参考文献：http://compass-style.org/reference/ compass/。







　　



第8章

Sass的编程逻辑


Programmatic Logic with Sass






　　第7章利用Compass显著提升了网站的设计美学效果，但想把它做到完美还有很多的工作要做。

　　尽管如此，相比花时间继续微调现有的样式表，还不如来学习Sass的一些看起来很难掌握的知识点--编程逻辑。

　　在写样式表方面，我是相当实际的。因此，我要很直接地告诉你，在大多数情况下，本章学习的内容是用不上的。因此，如果你不是特别想钻研，则可以直接跳过。

　　对于那些仍然要继续阅读的朋友，我先向你致敬，你将成为一名Sass专家，这种精神很值得肯定。下面来看看本章将要学习的强大功能：

　　Sass的数学计算；

　　控制命令；

　　插入功能；

　　在Sass中写if、for、each循环；

　　给变量去除和添加单位；

　　在Sass中写函数；

　　@debug命令。　　

　　理解和使用逻辑功能会让你的Sass能力有质的飞越，本章内容将帮助你实现这一质的飞跃。

　　让我们开始吧。











8.1 Sass的数学计算



　　Math calculations with Sass






　　Sass能够执行各种形式的数学变换。下面来看一些简单的例子。











加法



Addition






　　下面是加法的示例：


　　.addition {



　　　　width: 20% + 80%;



　　}


　　在编译之后，结果如下：


　　.addition {



　　　width: 100%;



　　}












减法



Subtraction






　　Sass同样也能做减法、乘法和除法。以下是减法的示例：


　　.subtraction {



　　　　width: 80% - 20%;



　　}


　　编译后的结果为：


　　.subtraction {



　　　width: 60%;



　　}












乘法



Multiplication






　　Sass的乘法和除法有一些需要注意的地方。虽然Sass能够支持多种单位（如em、px、%），但当一个单位同时声明两个值时会有一些问题。下面这么做乘法是错误的：


　　.multiplication {



　　　　width: 20px * 80px;



　　}


　　相反，你只需要为一个数值提供单位即可。上面的例子修改如下：


　　.multiplication {



　　　　width: 20 * 80px;



　　}


　　编译后将是我们想要的结果：


　　.multiplication {



　　　width: 1600px;



　　}












除法



Division






　　同样的规则也适用于除法，除了一种情况，即“/”在CSS中已作为一种符号使用。因此需要记住，它只有在括号内使用才表示除法符号。所以，如果使用：


　　.division {



　　　　width: 80% / 20%;



　　}


　　则CSS的编译结果如下：


　　.division {



　　　width: 80%/20%;



　　}


　　这样是没有意义的。

　　相反，可以把它修正为：


　　.division {



　　　　width: (80%/20);



　　}


　　它将编译成我们想要的结果：


　　.division {



　　　width: 4%;



　　}


　　除了上面在括号内的情况之外，“/”符号如果用在已有的数学表达式中，也会被认作除法符号。例如，


　　.addition-and-division {



　　　　width: 20px + 80px / 5;



　　}


　　如果你的数学不好，那么可能认为编译后的结果是20（20加80等于100，再除以5等于20）。然而，实际上编译结果为：


　　.addition-and-division {



　　　width: 36px;



　　}


　　实际上为80先除以5（得到16），然后再和20相加，得到36px。为了解决这个问题，你可以使用括号解决：


　　.addition-and-division-parenthesis {



　　　　width: (20px + 80px) / 5;



　　}


　　这样得到的结果就会是：


　　.addition-and-division-parenthesis {



　　　width: 20px;



　　}


　　

　[image: 10-2]
 　　Sass交互式shell



　　第9章将看到用Sass执行计算的一种方法，使用这种方法不需要去阅读编译后的代码来查看结果，因此它被称为Sass交互式shell。它是基于命令行的。












使用变量进行计算



Calculations using variables






　　现在，可以开始使用变量而不是数值来操作CSS了。这使得Sass的数学运算功能变得更加实用：


　　$main-width: 60%;



　　$sidebar-width: 40%;



　　$full-width: $main-width + $sidebar-width;



　　.main {



　　　　width: $full-width;



　　}


　　这里，我们创建了三个变量。一个用于边栏，一个用于主要内容区域，还有一个用于计算前两者之和。定义之后，只需要使用最后一个变量即可。正如你所预料的，CSS编译结果如下：


　　.main {



　　　width: 100%;



　　}


　　显然，计算功能对我们写CSS有很大帮助，因为再也不需要去猜测某些数值了。











8.2 控制命令及使用方法



　　Control directives and how to use them






　　“控制命令”的意思很直接，它就是Sass内嵌的一种函数功能，能够在生成样式时控制它的输出逻辑。

　　在第6章“Sass和混合宏中的高级media queries”中，我们曾学习了MQ混合宏和一系列的if语句。这就是Sass控制命令的一个例子，它可以控制在什么情况下生成什么样的代码。

　　Sass有若干控制命令，我们将一一学习，更重要的是要了解如何在实践中使用它们。接下来就通过切换网站主题的例子进行学习。











@if和@else if控制命令



The @if and @else if control directives








　　请看这里：






　　$color-theme: orange;









　　@if $color-theme == pink {



　　　$color-brand: pink;



　　} @else if $color-theme == orange {



　　　$color-brand: #ff9900;



　　}


　　通过这种设定，可以迅速切换网站颜色。如果你不喜欢之前的粉红色色调，那么这种方法能够让你轻松切换网站色调，如图8-1所示。





[image: 8-1]


　　图8-1

　　可能这种颜色也不好看，那么使用控制命令修改一个变量可以让网站快速恢复到之前的颜色，操作如下：


　　$color-theme: pink;


　　因为网站现有的很多颜色都是相关联的（在第4章“轻松玩转颜色”中学习到的互补色（complement），倒置（invert）等函数），所以修改一个变量就可以改变整个样式表中的颜色。

　　你还可以扩展本例，添加额外的@else if语句来加入尽可能多的变化。





　[image: 10-1]
 　　请记住一条@if语句可以接多条@else if语句，但只能接一条@else语句（要放在最后）。












@for循环



@for loops






　　来看另一个控制命令--@for循环，这个控制命令可以创建无限多的样式。

　　第7章用行内SVG为各个“购买”链接（Amazon、Barnes和Noble等图标）生成了4种样式。这里，如果稍微做一些修改，则可以用一个@for循环来生成所有链接，同时还可以在Modernizr的帮助下为浏览器提供PNG格式的备选方案。

　　下面的代码可能看起来比普通的CSS代码要复杂（但是4个项的样式，也只有8行代码）。

　　如果有10条规则要写呢？或者100条？每种情况都有细微的不同。这就是@for循环凸显优势的地方，它能帮助我们降低代码的重复性。

　　马上用@for循环来创建4个“购买”代码（以及不支持SVG格式时，PNG格式的备选方案）。

　　首先，将各种SVG和PNG图像以带有序列数字的名称重新命名，如buy_1.svg、buy_2.svg等。同时也需要修改标签上的类名称以对应图像名（如buy-packt对应buy_4）。

　　然后就可以在Sass里这么写：


　　@for $i from 1 through 4 {



　　　.buy_#{$i} {



　　　　　　background-image: image-url("svg/buy_#{$i}.svg");



　　　　　　.no-svg & {



　　　　　　　background-image: image-url("buy/buy_#{$i}.png");



　　　　　　}



　　　}



　　}


　　这将在CSS中生成以下代码：


　　.buy_1 {



　　　background-image: url('../img/svg/buy_1.svg?1357858329');



　　}



　　.no-svg .buy_1 {



　　　background-image: url('../img/buy/buy_1.png?1357685594');



　　}



　　.buy_2 {



　　　background-image: url('../img/svg/buy_2.svg?1357858011');



　　}



　　.no-svg .buy_2 {



　　　background-image: url('../img/buy/buy_2.png?1357685584');



　　}



　　.buy_3 {



　　　background-image: url('../img/svg/buy_3.svg?1357858078');



　　}



　　.no-svg .buy_3 {



　　　background-image: url('../img/buy/buy_3.png?1357685607');



　　}



　　.buy_4 {



　　　background-image: url('../img/svg/buy_4.svg?1357858103');



　　}



　　.no-svg .buy_4 {



　　　background-image: url('../img/buy/buy_4.png?1357685618');



　　}






　[image: 10-1]
 　　请注意，本例中引用的是背景图像而不是数据URI，这仅仅是为了让例子更简洁。在实际开发过程中，如果没有足够小的图像，通常还是应该使用数据URI。






　　让我们来看看具体是如何实现的。下面是第一行代码：


　　@for $i from 1 through 4 {


　　@for告诉Sass开始一个@for循环。然后是“计数器”变量，在本例中使用的是$i。如果你曾经使用过一些像PHP或JavaScript之类的语言，那么这种方式应该很容易理解。若没有使用过这些语言，则下面是需要掌握的所有内容。










计数器变量


Understanding the counter variable






　　计数器变量代表当前循环状态的占位符，它随着每一次的循环而增加，就像汽车里的里程计，每跑一公里就会跳一个字。





　[image: 10-1]
 　　通常情况下，我们使用的变量叫$i，但它可以是任何你喜欢的名字，比如$shazam或$Daniel-san，只要它是唯一的就好。然而，虽然你可以给它起不同的名字，但$i是一个很好的选择，因为很多程序员都理解这条规则，并且很简洁。






　　在例子中，它在指定的地方插入了相应的数字。











from to和from through



'From to' and 'from through'






　　在定义计数器变量之后，可以这么做：


　　@for $i from 1 through 4 {


　　这里会进行4个循环，从1开始，到4结束。然而，循环也可以不包括最后一个数字，可以通过把关键字through换成to来实现，比如：


　　@for $i from 1 to 4 {


　　这样只会实现3个循环（到第4个之前就结束了），请根据情况选择最适合你的方式。

　　循环不一定非得要从1开始，也可以根据情况从想要的数字开始：


　　@for $i from 65 through 84 {


　　这个将从65开始循环到84。

　　这部分是@for循环中最难理解的地方。剩下要做的就是在需要的位置插入相应占位符，可以通过一种叫插入
 的方式来实现。

　　插入功能

　　插入的概念很容易理解，下面再次看看刚才的循环：


　　@for $i from 1 through 4 {



　　　.buy_#{$i} {



　　　　　　background-image: image-url("svg/buy_#{$i}.svg");



　　　　　　.no-svg & {



　　　　　　　background-image: image-url("buy/buy_#{$i}.png");



　　　　　　}



　　　　}



　　}


　　我们已经学习了循环的概念以及如何设定循环范围。接下来看一个不太容易理解的代码：#{$i}，这就是插入值，我们用它来插入变量值。

　　可以看到，这里用它来显示每次循环中计数器变量的值。我们在@for循环中的3个位置使用了插入值。

　　用来增加buy HTML选择器变量名的数值：.buy_#{$i}；

　　用来增加SVG图像序号：svg/buy_#{$i}.svg；

　　用来增加PNG图像序号：buy/buy_#{$i}.png。

　　

　[image: 10-1]
 　　虽然插入值可以用于选择器名和图像引用上，但它不能够用来动态创建变量（具体来说，比如在一个现有的定义好的变量名末端添加一个插入值）。


　　

　　该循环中使用的是$i这个插入值，但实际上任何一个变量都可以作为插入值使用。

　　在下一个循环中同样要使用插入值。











@each循环



@each loops






　　在上面的小贴士中，我们已经谈到了不能把循环中的变量名通过增量来动态修改。具体的讨论可以参考我向Eric.A提问的一个帖子：http://stackoverflow.com/ questions/12863009/how-to-increment-a-variable-in-scss-with-a-for-loop/

　　因此，推荐使用@each循环解决类似问题，它将是我们要学习的最后一个控制命令。

　　@each在迭代一系列的项时十分有用。这里有一个例子，我们使用@each为页面的章节链接创建不同的背景颜色。以下是用@each生成的效果，如图8-2所示。





[image: 8-2]


　　图8-2

　　实现图8-2所示效果的整段代码，包括从左到右的渐变代码，看起来会复杂难懂。为了更好地解释@each，先通过简单的固定背景色来学习。在本章的源码中，你可以查看相关包含渐变功能的内容，但暂时请看以下代码：

　　$colors-list: $color-theme $theme-adjust-complement2 $theme-complement $theme-adjust $theme-adjust-complement $theme-shade $theme-tint $theme-desaturate $theme-adjust20 $theme-adjust40;


　　@each $current-color in $colors-list {



　　　$i: index($colors-list, $current-color);



　　　.chapter-summary {



　　　　　@include box-shadow(#ccc 1px 1px 2px);



　　　　　&:nth-child(#{$i}) {



　　　　　　background-color: darken(complement(adjust-hue($current-color,



　　($i * 10%))), 10%);



　　　　}



　　　}



　　}


　　首先，需要一系列颜色值。在章节代码中，你会看到10个变量，每一个变量都是通过颜色函数修改之前章节中创建的粉色$theme-color变量得到的。为了简单起见，我没有列出每一个变量的具体定义（变量的实际颜色在这里不是特别重要）。

　　在本例中，第一部分代码仅仅定义了变量，这个变量是一个列表，它包含了之前所有的变量（你可以在章节源码中查看所有这些变量）：


　　$colors-list: $color-theme $theme-adjust-complement2 $theme-complement $theme-adjust $theme-adjust-complement $theme-shade $theme-tint $theme-desaturate $theme-adjust20 $theme-adjust40;


　　紧接着，开始@each循环：


　　@each $current-color in $colors-list {



　　$i: index($colors-list, $current-color);


　　这两行是要掌握的全部内容，其他的技术点在之前已经都学过了。

　　第一行代码是说，“针对颜色列表（用$colors-list表示）中的每一种颜色（用$current-color变量表示）”。然后是一个大括号。

　　接下来是要熟悉的计数器变量，它负责计数：在每次循环后变量值加1。然而，与@for循环不同的是，这里不能外在地定义循环次数。相反，我们使用的是内嵌的Sass脚本函数来定义循环次数，它叫index
 。
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 　　有大量Sass脚本函数用来进行各种方式的计算、转换和控制。你可以在Sass官方文档中查阅相关特性：http://sass-lang.com/docs/yardoc/Sass/Script/Functions.html。


　　

　　index函数能够计算出列表中列表项的数目，并返回指定列表项在列表中的位置。我刚开始也很难理解这个，相信很多人跟我一样，我将在例子中再介绍一遍。

　　由于我们创建的$colors-list是一个含有很多项的变量，因此，可以将这个变量传递给index函数，然后它会计算里面的项数。

　　第二个参数（变量$current-color）代表列表中的项，index函数值随着每次迭代而增加。这样，每次循环迭代都会从列表中选择一种不同的颜色。

　　因此，现在得到两个变量：

　　计数器变量$i会给我们一个数值，这个数值等同于循环中的迭代次数。

　　$current-color代表每次循环迭代选择到的颜色列表中的颜色值。

　　

　　剩下的代码把这些变量分别放在我们需要的位置，然后“打印”出对应颜色值。我们不一一描述每个变量的使用，这里只看几个例子：


　　&:nth-child(#{$i}) {


　　这里使用了父级选择器，通过增加CSS nth-child选择器的值来对应每一个不同的元素。再看另一个例子：


　　adjust-hue($current-color, ($i * 10%))


　　这里引用$current-color变量（这个变量随着每次循环迭代取不同的列表项值）和使用一点Sass中的数学方法来设置adjust-hue颜色变换函数的值（计算方法是让当前变量$i的值乘以10%，也可以使用10deg来达到相同结果）。

　　

　[image: 10-1]
 　　请记住Sass中的循环只能在Sass里执行。它不能够自动分析标签来决定循环多少项。因此，在进行Sass循环时，请确保有其他方式来确定循环次数。当然，也要注意不要做一个死循环（除非特殊情况需要）！


　　

　　这些控制命令的使用和语法不难。Sass还有一个@while命令，主要用在循环中，但不在本书中讨论，因为我暂时还没有发现必须使用@while的情况。然而，如果你对该命令感兴趣，请查看：http://sass-lang.com/docs/yardoc/file.SASS_REFERENCE.html#id13。











8.3 给数值去除和添加单位



　　Stripping and adding units to values






　　创建混合宏时，有时需要去除或添加单位。下面来看看具体怎么做。











从数值上去除单位



Stripping the unit from a value






　　比如，一个函数的返回值可能为0%，如果你想要把它作为边框值，那么百分号实际上是无效的。因此可以这样去掉单位：


　　// 带单位的变量



　　$variable-with-unit: 0%;



　　// 去掉变量的单位



　　$variable-without-unit: ($variable-with-unit * 0 + 1);


　　我们添加了0和1（两个都不加单位），然后把它们同变量相乘，这样当乘一个没有单位的值时就去掉了单位。











给变量值添加单位



Adding a unit to a variable value






　　我们是这样给数值变量添加单位的：


　　// 不带单位的变量



　　$variable-with-no-unit: 0;



　　// 给单位添加变量



　　$variable-with-unit-added: ($variable-with-no-unit * 1%);


　　方法是将相应变量值乘以带有你想要单位的1，这里用的单位是百分比，它也可以是em或px。











8.4 在Sass中写函数



　　Writing functions in Sass






　　总的来说，函数在创建混合宏时最为重要。从概念上来看，函数和混合宏的区别如下：混合宏是能生成很多属性-值对的CSS代码的工具；函数是能够生成可以应用在其他任何地方的数值的工具。函数的结果能够在混合宏或样式表中直接使用。

　　在第5章“Sass和Compass的响应式弹性网格系统”中，我提到了响应式网格系统中的一个常见问题--子像素取整。在Susy的isolate-grid混合宏出现之前，我使用一个自己创建的“bb-grid”网格系统来解决子像素取整问题。

　　现在谈到这点，主要是为了说明函数是如何工作的。

　　“bb-grid”根据容器相对位置使元素在一行内等比例排列。它的默认功能是将元素从左到右进行排列，通过修改变量值也可以做到从右向左排列。因此，

　　如果$bb-flow变量值被设置为left，那么bb-gird混合宏将把网格项按照从左向右的方式进行排列。

　　如果$bb-flow变量值被设置为right，那么bb-gird混合宏将把网格项按照从右向左的方式进行排列。

　　

　　以下是函数实现的过程：


　　@function bb-opos($bb-flow) {



　　　@if $bb-flow == right {



　　　　@return left;



　　}



　　@else {



　　　@return right;



　　　}



　　}


　　现在看看函数是如何工作的。首先，告诉Sass用@function命令定义函数，然后取一个函数名（本例中是bb-opos），接着在括号内传递参数。在本例中，我们使用了一个参数，设其为$bb-flow变量。


　　@function bb-opos($bb-flow) {


　　接下来在函数里使用一些熟悉的命令：一个@if和一个@else。下面先来看@if部分：


　　@if $bb-flow == right {



　　　　@return left;



　　}


　　这部分是说，如果变量$bb-flow等于right（比如，$bb-flow:right;），那么返回值为left。这个看起来很简单，但实际上这里有几点之前没有讨论过，现在来看看。











相等操作符



Equality operatots






　　Sass支持“相等”操作符。如果你学习过JavaScript或PHP等任何编程语言，你会发现它们很相似：

　　==意思是等于（这里有两个等号）；

　　!=意思是不等于（一个惊叹号和一个等号）。

　　

　　相等操作符可以用在任何地方（文本字符串和数字）。











关系操作符



Relational operators






　　Sass也允许数字使用关系操作符：

　　< 小于；

　　> 大于；

　　<= 小于等于；

　　=> 大于等于。

　　

　　在之前的@if语句中，使用等于（==）操作符是想告诉Sass，如果变量等于right，则执行括号里的内容。在本例中，括号里的内容为@return left。

　　@else部分同理：


　　@else {



　　　　@return right;



　　}


　　如果$bb-flow没有被设置为right，那么函数将返回right值。











@return






　　@return命令是想告诉Sass返回值，这个值就是函数的结果，也可以叫函数的“回答”。正如上面看到的，不同的条件下，@return的值会不同。在例子中，@return值是left还是right取决于@if语句和@else语句的结果。

　　无论如何，最终函数只会有一个@return返回值结果。











使用函数的返回结果



Using the result of a function






　　现在已经知道了函数是什么，下面需要考虑如何使用它。在前面的例子中，函数的返回值将用于设定某些项的float属性值是left还是right，即$bb-flow变量被设定为left还是right。


　　$bb-flow: left !default;



　　$bb-opos: bb-opos($bb-flow);


　　这里，我们给函数传递了一个参数。下面一起来研究一下。

　　第一行中的$bb-flow被设定了一个默认值left。第二行代码是函数，这里$bb-opos的值即为bb-opos函数的返回值。

　　现在，无论何时想要看函数的返回值，只需要这样引用它即可：


　　float: #{$bb-opos};


　　在这个例子中，我们使用插入功能直接插入了变量$bb-opos。变量$bb-opps被设为函数bb-opps的返回值。因此，例子中的属性最终将被编译成float:left或float:right，总之这取决于用户怎么设定$bb-flow变量的值。

　　这里只是对如何使用函数做了初步的了解，希望这些内容能够起到抛砖引玉的作用。











8.5 使用@debug命令



　　Using the @debug directive






　　@debug命令能打印设定的变量值或函数返回值。然而，因为并不是所有能够编译Sass和Compass的应用程序都支持这项功能，所以将从命令行来介绍这一功能是如何使用的。

　　相应地，你已经熟悉如何使用命令行来快速编译Sass和Compass。如果需要复习，那么可以再去看看第1章“Sass和Compass概述”。在第1章中已经介绍了如何找到相关工程文件夹，然后运行：


　　compass watch


　　通过命令行，可以看到@debug命令的结果。下面是一个@debug的例子，我们将在本章的_chapter-examples.scss模块文件底部添加如下内容：


　　@debug $theme-complement;


　　当保存文件时，可以从命令行看到Compass成功编译出CSS代码，同时也显示了一段信息，如下：



　　Chapter8/code/sass/partials/_chapter-examples.scss:46 DEBUG: #ffccd5



　　相关截图内容如图8-3所示。





[image: 8-3]


　　图8-3

　　Sass给出了那个变量的值。再来看一个前面章节中提到的bb-opos函数的返回值的例子：


　　@debug bb-opos($bb-flow);


　　在命令行提示的信息如下：



　　Chapter8/code/sass/partials/_chapter-examples.scss:48 DEBUG: right



　　相关截图内容如图8-4所示。





[image: 8-4]


　　图8-4

　　@debug命令不会经常用到，但是它在调试自定义混合宏和函数时会起到很大作用。

　　

　[image: 10-2]
 　　我们已经在第3章“嵌套、扩展、占位符和混合宏”中介绍过，Chrome开发者工具和火狐的FireSass插件都可以在浏览器中提供debug信息。http://benfra.in/1z1这里有关于Chrome的入门内容，https://addons.mozilla.org/en-US/firefox/addon/firesass-for-firebug/有关于FireSass插件的内容。











8.6 @warn命令


　　The @warn directive






　　Sass也提供了一个@warn命令，它和@debug有相似的功能。如：


　　@warn $theme-tint;


　　与@debug不同的是，@warn生成的信息可以通过配置Compass的config.rb文件来关闭：


　　sass_options = {:quiet => true}


　　想要重新开启警告功能，要么注释掉上面的代码，要么将其修改为：


　　sass_options = {:quiet => false}











8.7 总结


　　Summary






　　本章了解了Sass中最复杂、但又最强大的功能，学习了如何使用控制命令创建有限循环的样式。同样，学习了插入功能，以及如何使用它在需要的地方生成对应变量值。也学习了函数，以及如何使用数学计算和操作符在样式表中建立逻辑。

　　上面介绍的内容只是最基础的内容，剩下的需要根据你的方向去学习和扩展，相信你会做得更好。

　　第9章将学习一些Sass和Compass的优化技巧，并对之前写过的所有Sass代码做一遍回顾。同时也会学习如何关闭不同浏览器的支持功能，如何使用Sass交互shell，以及清除Sass缓存等功能。











第9章



精通Sass和Compass



Becoming a Sass and Compass Power User






　　在之前的章节我们学习了很多高级的技巧，那为什么学习本章内容可以做到精通Sass和Compass呢？有下面两个原因。

　　第一，学习所谓的“专家级”技巧固然很重要，然而，要想真正精通某款工具，更要知道何时该用，如何用好这款工具。因此，在把学到的新技能应用到实际的Web工程中前，最重要的是要培养一种“专家级”的思维模式。这种思维模式包括复查代码、测试常用功能，以及部署前对工程进行分析等。这样，我们才能真正了解应用技能达到的效果，才能成为专家。

　　第二，本章将介绍很多Sass和Compass的新功能和小技巧。然而，这些新的技巧和功能并不是很常用，一个工程中可能只会用到一次。但是，希望通过学习这些知识，能够帮助你在未来的样式开发中解决一些棘手的难题。

　　下面是将要介绍的“专家级”功能：

　　关闭指定浏览器的Compass支持功能；

　　清空.sass-cache，强制重新编译；

　　创建一键编译；

　　添加Sass globbing插件来实现批量文件导入；

　　创建多个独立的CSS文件；

　　将模块文件转换成独立文件；

　　使用Sass和Compass的交互式shell；

　　查看Compass样式表和CSS统计数据；

　　避免猜想性能测试；

　　使用CSS profiler去除无用样式。

　　

　　下面先来看这些“专家级”功能，然后再回顾代码和操作。











9.1 关闭特定浏览器的Compass支持功能



　　Turning off Compass support for specific vendors






　　因为有了CSS3属性的存在，所以经常需要使用浏览器前缀“堆栈”。在最坏的情况下，需要为每一种浏览器添加带有其前缀的属性。

　　下面是一个支持Webkit（Chrome、Safari、新版本Opera）、Mozilla（火狐）、Microsoft（IE）、Opera（旧版本），以及无前缀版本（官方W3C）的例子：

　　.example {

　　　-webkit-property: 1px;

　　　-moz-property: 1px;

　　　-ms-property: 1px;

　　　-o-property: 1px;

　　　property: 1px;

　　}

　　在实际应用中，不同浏览器对CSS特性的支持各不相同。所以，可能需要为某些特定浏览器添加带有其前缀的属性，而其他浏览器可能就不需要。

　　例如，虽然IE9不支持CSS渐变功能（http://www.w3.org/TR/css3-images/ #gradients），但是IE10支持。因此，虽然IE10可以支持带有-ms-前缀的老式渐变语法，但在IE10中引用它并没有多大意义。

　　因此，为了避免撒网式地为CSS属性添加所有浏览器前缀，Compass小组已经封装了所有的CSS属性。使用Compass来写CSS样式，大多数情况下不需要去考虑这些兼容性问题。

　　然而，有一种情况还是要单独处理。具体来说，如果写的样式表只应用在特定的手机应用（如iOS、Android或Windows Phone应用）上，那么除了添加指定的平台前缀外，就无需再添加所有浏览器前缀了。Compass有一种简单的方法来处理这种情况。

　　回到第5章“Sass和Compass的响应式弹性网格系统”，我把布局网格系统中的IE旧版本支持功能取消了。如果你还记得，我当时是通过在_layout.scss模块文件中添加配置支持变量实现的：


　　$legacy-support-for-ie : false;



　　$legacy-support-for-ie6 : $legacy-support-for-ie;



　　$legacy-support-for-ie7 : $legacy-support-for-ie;


　　去掉其他浏览器前缀支持功能的方法跟上述方法差不多，并且还能统一处理（这样，所有属性-值对只会得到其需要的前缀）。











配置支持变量



Configuration support variables






　　下面会看到跨浏览器支持的配置变量列表及其默认值。如果你对Compass默认设置很满意，那不需要引入这些变量。换句话说，如果你不想修改默认设置，那么不需要在工程中添加任何新的配置支持变量。

　　很重要的一点是，如果需要从所有Compass混合宏中去掉某种前缀，那么相应的配置支持变量声明一定要放在Compass导入命令之前。具体来说，需要在下面这行代码之前添加相应变量：

　　@import "compass";

　　想要修改下面的变量，只需根据要求在true和false之间切换使用即可（注意IE6、IE7和IE8都默认设置为第一个变量的值，将其改为false会使原始IE支持功能失效）。

　　下面列出的是Compass默认值。默认情况下，Compass的跨浏览器支持方式如下：


　　// 浏览器支持



　　$legacy-support-for-ie: true;



　　$legacy-support-for-ie6: $legacy-support-for-ie;



　　$legacy-support-for-ie7: $legacy-support-for-ie;



　　$legacy-support-for-ie8: $legacy-support-for-ie;



　　$experimental-support-for-mozilla: true;



　　$experimental-support-for-webkit: true;



　　$support-for-original-webkit-gradients: true;



　　$experimental-support-for-opera: true;



　　$experimental-support-for-microsoft: true;



　　$experimental-support-for-khtml: false;



　　$experimental-support-for-svg: false;



　　$experimental-support-for-pie: false;



　　$legacy-support-for-mozilla: true;




　　以上代码都很容易理解，然而，有一点需要注意的是：






　　$support-for-original-webkit-gradients: true;


　　这是用来支持旧版本Safari（版本5.1之前）和Chrome（版本10之前）的渐变功能。如果不需要支持这些旧版本浏览器上的渐变功能，那么关闭此功能可以提高代码效率（渐变代码真的很冗余）。

　　

　[image: 10-2]
 　　在未来的Compass版本中，原始Webkit渐变支持很可能会被默认设置为false。


　　

　　下面这项功能也应该被关闭：


　　$legacy-support-for-mozilla: true;


　　这项功能会使火狐3.6及以下版本产生漏洞。建议你先去查看输出的CSS代码，如果感觉生成了不需要的代码，那么将这个变量值修改为false。











基于WebKit内核的Opera



Opera is now WebKit based






　　Opera终于开始转向WebKit内核（而不是用它自己的Presto引擎），并且支持-webkit-前缀。如果不需要支持旧版本Opera，则可以通过关掉旧版本Opera支持功能来省略几行代码：


　　$experimental-support-for-opera: false;


　　然而，请注意Opera的Presto引擎（使用的是-o-前缀）在移动设备上仍然很流行，并且可能还要活跃很多年。因此，如果你想最大限度地支持移动设备，那么还是保留这个前缀。











9.2 为最新发布的CSS属性提供支持



　　Adding experimental support for bleeding edge CSS features






　　如今CSS规范发展得非常快，几乎每天都会有一些新的功能出现。Compass是怎样保证跟进这些更新的呢？其实有的时候它不能保证，但它提供了一些功能来解决这个问题。

　　让我们来做个假设。一个新的属性刚刚发布，它可以为元素自动添加香肠（sausage）背景的图像。

　　如果真的有这样一个属性，则下面就是如何使用Compass为不同浏览器添加该属性支持的方法：


　　.your-own-property {



　　　@include experimental(sausage, lincolnshire);



　　}


　　以下是生成的CSS代码：


　　.your-own-property {



　　　-webkit-sausage: lincolnshire;



　　　-moz-sausage: lincolnshire;



　　　-ms-sausage: lincolnshire;



　　　-o-sausage: lincolnshire;



　　　sausage: lincolnshire;



　　}


　　

　[image: 10-1]
 　　请记住，生成的前缀堆栈将与配置支持变量设置的值相匹配。


　　

　　它的语法很简单，在引入混合宏后，给这个混合宏传递两个参数，第一个是属性，第二个是赋给该属性的值。

　　还有很多可选参数可以传给该混合宏，这些参数用来支持特定的浏览器。浏览器可选项为：Mozilla、Webkit、Opera、Microsoft、Konquerer以及官方版本（即W3C无前缀版本）。

　　具体来说，假设已经设定了标准的Compass支持功能，然而，对于新属性sausages，微软已经支持W3C的无前缀版本。

　　这种情况下，这样来开启除微软IE之外的其他浏览器：


　　.your-own-property {



　　　@include experimental(sausage, lincolnshire, -moz, -webkit, -o, not-ms, -khtml, official);



　　}


　　通过在-ms浏览器前缀名之前使用not标识，我们把该前缀从生成的CSS代码中去掉：


　　.your-own-property {



　　　-webkit-sausage: lincolnshire;



　　　-moz-sausage: lincolnshire;



　　　-o-sausage: lincolnshire;



　　　sausage: lincolnshire;



　　}


　　如果某个浏览器前缀支持功能被设定为false（通过使用之前学习的配置支持变量），那么无论传给混合宏什么参数，该浏览器前缀都会被去掉。例如，-khtml前缀之所以没有在上面的CSS代码中生成，就是因为它的相应支持功能被默认设置为关闭。

　　下面是另一个例子：


　　$experimental-support-for-webkit: false;



　　.your-own-property {



　　　@include experimental(sausage, lincolnshire, -moz, -webkit, not -o,-ms, not -khtml, official);



　　}


　　即使通过添加混合宏参数来添加Webkit前缀，CSS也不会输出Webkit前缀，Webkit前缀同Opera前缀和-khtml-前缀一样不会输出（因为我们已经明确地在该前缀前使用了not标识符）。下面是实际的输出结果：


　　.your-own-property {



　　　-moz-sausage: lincolnshire;



　　　-ms-sausage: lincolnshire;



　　　sausage: lincolnshire;



　　}


　　总之，如果生成的前缀跟你的预期不符，请再查看配置支持变量。











9.3 定义最新的CSS3属性值



　　Defining experimental values






　　我们已经学会了处理最新的属性名称，但是还需了解如何处理属性的值。

　　Compass有一个混合宏可以处理这种情况，它叫experimental-value。请看下面的例子：


　　.your-own-property {



　　　@include experimental-value(sausage, lincolnshire, -moz, -webkit, not -o, not -ms, not -khtml, official);



　　}


　　生成的CSS代码如下：


　　.your-own-property {



　　　sausage: -webkit-lincolnshire;



　　　sausage: -moz-lincolnshire;



　　　sausage: lincolnshire;



　　}


　　正如前面的属性设定一样，它支持作为参数传递给混合宏的任何全向变量。











9.4 Sass交互式shell



　　The Sass interactive shell






　　现在希望你已经对命令行接口（CLI）
 不是特别陌生了。下面介绍一个很强大且鲜为人知的，用于命令行接口的Sass功能，即Sass“交互式shell”。现在就来学习一下。

　　打开命令行，输入：


　　sass -i


　　会有双箭头提示如下：


　　>>


　　很好，我们已经进入该功能。现在输入下面内容，然后按回车键：


　　mix(#fff, pink)


　　命令行会显示下面的结果：


　　#ffdfe5


　　怎么样？Sass交互式shell允许在命令行上直接执行SassScript计算。因此，在第8章中学习的任何数学计算，以及第4章中学习的任何基于Sass的颜色函数，都可以在Sass交互式shell中执行。

　　想要关闭Sass交互式shell，只需要按下Ctrl+D就可以返回标准命令行。

　　需要承认的是，实际上Sass交互式shell中的计算功能不如直接使用操作系统上的计算器方便，但执行一些颜色操作还是比较方便的。





　[image: 10-1]
 　　交互式shell并不能打印变量值。因此，哪怕我们可以定位当前工程的Sass文件的变量，它的值在函数执行中还是会发生变化，因此很难知道具体某一时刻的变量值。












Compass交互



Compass interactive






　　Compass也有一个类似的命令行功能。要想在Compass环境下执行SassScript函数，可以在命令行接口运行下面的命令（而不是sass -i）：


　　compass interactive


　　这样，你就可以访问所有Compass专有函数了。比如，增亮（tint）和遮阴（shade）颜色函数不能在标准的Sass交互式shell中使用，但它们可以在Compass交互环境下运行。











9.5 添加Sass globbing插件来批量导入模块文件



　　Adding the Sass globbing plugin to import batches of partial files






　　对于那些喜欢把样式表分拆成多个模块文件的用户，要知道可以用一行代码引入所有模块文件。比如，在styles.scss文件中，有以下文件需要导入：


　　@import "partials/variables";



　　@import "partials/mixins";



　　@import "partials/fonts";



　　@import "partials/normalize";



　　@import "partials/base";



　　@import "partials/placeholders";



　　@import "partials/bb-grid";



　　@import "partials/layout";



　　@import "partials/modules";



　　@import "partials/chapter-examples";


　　使用Sass globbing插件，可以一次导入上述所有模块文件，形式如下：

　　@import "partials/*";

　　然而，在这之前要明确两点。第一，需要安装Sass globbing插件才能使用该功能。第二，也是更重要的一点，使用globbing导入文件时，文件是按照字母表顺序导入的，这点尤其要注意。

　　如果导入顺序很重要，那么使用Sass globbing插件就不是那么合适了。比如，正常情况下normalize或reset样式都是放在样式表开头的，而使用Sass globbing很可能把它们放在末尾。

　　

　[image: 10-2]
 　　在已经创建的工程中，除非所有模块文件重新按照字母表顺序重新命名，否则使用globbing导入文件时是可能报错的。所以，当工程中的文件要按照一定顺序导入时，globbing插件的用处并不是很大。



　　然而，当创建一些底层复用代码，这些代码需要分成多个模块文件放在一个文件夹下，而且不需要考虑排序时，Sass globbing还是很有用的，它可以一次性导入所有相关模块文件。每当文件夹中有新的文件加入时，不需要去再写一行导入声明语句。


　　

　　有了上面的说明，下面来学习如何使用它。首先，安装Sass globbing插件。回到命令行接口，输入（OS X系统用户需要在前面加上sudo语句）：


　　gem install sass-globbing


　　稍等片刻，命令行接口会显示以下内容：


　　Fetching: sass-globbing-1.0.0.gem (100%)



　　Successfully installed sass-globbing-1.0.0



　　1 gem installed


　　现在找到Compass config.rb文件（记住，它的位置是在Sass工程根目录下），在该文件顶部添加以下代码：


　　require "sass-globbing"


　　现在，假设导入文件不需要按照一定顺序排列（对于需要按顺序排列的情况，_variables.scss文件在_mixins.scss文件之前加载就会报错），之前用的@import语句将一次性导入相应模块文件夹内的所有模块文件。











9.6 创建多个独立的样式表



　　Creating multiple separate style sheets






　　下面要介绍的内容并不难，但我认为值得拿出来强调一下。假设需要提供两个独立的样式表：一个用于小尺寸屏幕设备，另一个用于大尺寸屏幕设备；或者一个使用数据URI设置图像，另一个不使用数据URI。不论采用哪种情况，都可以使用Sass快速生成多个独立的CSS文件。工程中任何没有被定义为模块文件（文件名开头是下划线的文件都是模块文件）的Sass文件（如以.scss结尾的文件）都会被自动编译成相应的CSS文件。

　　因此，如果在Sass文件夹下有三个文件（如style.scss、nav-png.scss和nav-svg.scss），它们将分别生成三个CSS文件（style.css、nav-png.css和nav-svg.css）。











9.7 将模块文件转换为独立的样式表



　　Converting partial files to standalone style sheets






　　把现有的模块文件转换为独立的样式表文件也很简单，只需要将其文件名前的下划线去掉即可。所以，一个叫_navigation.scss的文件被重命名为navigation.css之后，它将被编译成navigation.css（如果文件仍在partials文件夹下，则生成的CSS文件将保存在CSS文件夹的partials子文件夹下）。





　[image: 10-2]
 　　GitHub上有人预测，未来版本的Sass也许能具体操作某一指定样式表内的指定样式。对这项功能感兴趣的读者可以参考以下链接内容：https://github.com/nex3/sass/issues/241和https://github.com/chriseppstein/compass/issues/664。












9.8 Compass统计



　　Compass statistics






　　Compass支持文件统计功能，它可以快速生成工程的所有统计数据。

　　

　[image: 10-1]
 　　在第1章“Sass和Compass概述”中，已经介绍了如何使用命令行在各个文件夹间进行转换。


　　

　　首先，回到工程根目录。config.rb文件就在根目录下，根据它的位置很容易找到根目录。在根目录下运行下面的命令：


　　compass stats


　　然后查看结果，如图9-1所示。





[image: 9-1]


　　图9-1

　　Compass已经轻松生成所有文件信息的概况，包括文件中包含的混合宏、属性、代码等信息。在一个大的工程中，这些信息是很有指导意义的。但是，你会发现并没有关于编译后的CSS的统计数据。还好，最下方会提示安装css_parser插件来启用CSS统计功能。我们来运行下面的代码：


　　gem install css_parser


　　稍等片刻，将会显示以下信息：


　　Successfully installed addressable-2.3.2



　　Successfully installed json-1.7.7



　　Successfully installed rdoc-3.12.1



　　Successfully installed css_parser-1.2.6



　　4 gems installed


　　安装完成。现在来运行之前的命令：


　　compass stats


　　这样，就得到了生成的CSS的统计信息，如图9-2所示。





[image: 9-2]


　　图9-2

　　当你需要相关数据创建图表以管理整个工程时，Compass会给你很大的帮助。











9.9 清空Sass缓存



　　Clearing the Sass cache






　　Sass可以使用缓存系统（存储在隐藏的.sass-cache文件夹下）来提高CSS文件生成速度。Sass和Compass编译出错的几率很小，但可能出现像Sass文件保存后CSS文件不能正常生成，或者生成了错误的样式这样的问题。如果你遇到一些问题，但又找不到错误所在，可以尝试通过Compass命令行清空Sass缓存来解决。

　　这个命令用到的机会很少，具体使用方法如下。在命令行接口下，先移动到相应工程根目录，然后运行下面的命令：


　　compass clean
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 　　还可以手动删除.sass-cache文件夹（它是一个默认保存在工程根目录下的隐藏文件夹），当Sass编译后它会再次重新生成。











9.10 一次性Compass编译


　　One-off Compass compiles






　　Compass能够“一次性”地编译出不同的输出格式。例如，在开发中，可能需要随时查看压缩后的CSS文件大小。与其反复地重新修改config.rb文件，不如通过下面的命令实现：


　　compass compile --output-style compressed --force


　　类似地，在标准的压缩输出配置下，一次性扩展可以通过以下命令实现：


　　compass compile --output-style expanded -force












9.11 任务回顾



　　Mission debrief






　　上面已经介绍了很多Sass和Compass的基础内容，现在可以更加轻松地为http://sassandcompass.com创建样式。接下来需要做的是尝试处理之前学过的或遇到过的各种问题。











　　修正人为错误



　　Fixing human errors






　　即使Sass和Compass水平再高，还是会在代码上犯一些人为错误。因此，每当感觉工程已经完成了70%~80%的时候，我都会去检查编译的CSS代码，清理一些低级错误。

　　以下是我在检查样式表时经常会去寻找的一些问题（很多在之前章节已经讨论过）。这些错误不仅会在Sass和Compass开发中出现，也会在写CSS时经常遇到：

　　是否有一些标准化（或重置）样式是不必要的？如果有，请把它们注释掉。这个工程中注释掉的有mark、table和dfn。

　　选择器的层级最好不要超过3层（层级越少越好），所以尽可能地减少嵌套。

　　

　　修正一些过于具体的选择器。比如footer[role="contentinfo"]可以修改为[role="contentinfo"]。如果该样式可以复用，也可以修改为.footer-wrap类或与其相似的类。

　　如果有嵌套的元素，那么是否可以通过使用子选择器来优化浏览器中选择器的性能？比如.chapter-summary a（选择chapter-summary类下面的所有<a>链接）可以修改成.chapter-summary > a（只选择.chapter-summary类下一个层级的<a>链接）。

　　是否加载了不需要的字体？我通常会在最终敲定字体前尝试很多种字体，所以，为了便于维护，请去掉不需要的字体。

　　是否有float和display block（或者inline-block）属性同时添加到一个元素上的情况？（float声明可以让元素拥有block属性，所以没有必要再次声明block属性）

　　如果一个值为0，那么是否还带有单位（比如，0px或者0em）？如果有，请去掉它们。

　　是否有一些不需要的CSS文件生成？

　　是否忘记添加一些相关的伪类？比如，在添加了a:hover伪类后，也应该添加:active和:focus。请记住这些链接状态：Link、Visited、Hover、Focus和Active。

　　是否添加了足够好的注释？对于团队合作，这点是十分重要的。当然，个人独立开发时注释同样重要，它可以帮助解释每段代码。这样，几个月之后回头来看仍然能很快回忆起来。

　　是否设置了正确的输出样式？如果生成的CSS需要进入生产阶段，是否已经将输出样式设定为compressed？

　　总之，上述问题可能不会影响浏览器中样式的渲染，但它们确实会影响代码架构。从开发者的角度来说，总是希望代码更易于维护。对于浏览器，总希望样式可以高效快速地渲染。你可以把本章的源代码和前面章节的源代码进行比较，就会了解上述问题具体是如何优化的了。

　　然而，在检查你自己工程的代码时，可以考虑使用一款工具来自动执行部分检查操作。











使用Lint工具发现常见问题



Catching common problems with a lint tool






　　JavaScript开发人员习惯使用“Lint”工具定位代码中的常见问题。虽然Sass可以检查很多语法问题，比如传递参数的数量、误用的分号和大括号等，但是它不能够检查代码的质量。

　　有一款工具可以用来执行这项任务，请查看：http://csslint.net。通常情况下，CSS Lint纠错过于严格。因此，需要根据自己的情况来“配置”CSS Lint，而不是盲目接受它的所有建议。

　　有些CSS Lint报错是合理的，有些则不然。比如，我想对box-sizing:border-box使用通用选择器（*）,但CSS Lint会报错。

　　如果想了解CSS Lint是怎样分析代码的，只需要将生成的CSS代码复制粘贴到文本框内，然后单击LINT
 ，如图9-3所示。
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　　图9-3

　　很多主流编辑器（如Sublime Text）都支持CSS Lint插件的版本，使用支持该插件的版本可以省去每一次复制粘贴的工作量。一旦掌握了如何使用CSS Lint检查CSS代码，它将会变成优质的调试工具，尤其在刚开始写Sass代码的时候。





　[image: 10-1]
 　　用于属性-值对排序的CSScomb插件



　　对于那些执著于代码中属性-值对排序的开发人员，可以考虑使用CSScomb
 （http://csscomb.com）来运行你的Sass文件，它可以通过预先定义的方式将属性-值对进行重新排列。很多主流编辑器也都支持该插件。












9.12 用工具和测试避免主观推断



　　Avoid conjecture with tools and testing






　　在部署CSS代码前并没有太多好的工具来测试它，因此很多人都是凭借个人经验推断来替代性能测试。其实，我们应该利用实际数据进行判断，而不是仅仅凭借经验推断。

　　很久以来人们都认为某些选择器占用资源相对较多，通用选择器就是一个明显的例子。一些人认为最好使用footer[role='contentinfo']这样标准的选择器，而不是只用[role='contentinfo']，原因是对后者而言，选择器引擎需要遍历每一个DOM节点。然而，这种推断仅仅是基于一些经验判断。在每个人自己的工程中，某些性能差距很可能微乎其微，而且使用某些选择器表现出的优势（如可维护性、通用性）可能超出了使用其他选择器性能优化的效果。总之，我的建议是，在大多数情况下，如果页面运行速度变得很慢，那么很可能是一些你完全没有想到的因素引起的。下面的内容将介绍如何找出这些问题。











Chrome开发者工具



All hail the Chrome Developer Tools






　　Chrome开发者工具拥有越来越多的很棒的工具来帮助开发人员写出更好的CSS代码。如果你不熟悉Chrome开发者工具，请在Chrome浏览器下，在菜单中单击“View|Developer|Developer Tools”（或在屏幕上选取一个元素右击，在菜单中选择“Inspect Element”）。

　　市面上各种主流浏览器都有相似的开发者工具，但是到目前为止，我认为Chrome有更多的功能，而且它的文档是最好的。

　　

　[image: 10-1]
 　　Chrome开发者工具只是提供了Chrome的数据分析，因此不能保证所有浏览器效果一致。某些功能在有的浏览器上运行很吃力，而在另一些浏览器上则不然。因此，如果可能，建议你测试和分析每一个浏览器。


　　

持续页面刷新

　　

　　我们要学习的第一款工具是“持续页面刷新”模式。这款工具可以显示浏览器需要多久来渲染页面，从而让开发人员了解并删除那些冗余的样式。

　　

　[image: 10-1]
 　　了解所有Chrome开发者工具的功能是很有必要的。你可以在https://developers.google.com/chrome-developer-tools/docs/overview查看Chrome开发者工具文档。如果想看一些免费的入门精品课程，请查看这里：http://discover-devtools.codeschool.com/。


　　

　　Chrome开发者工具发展得很快，因此，如果下面的选项有一些变化，请不要惊讶，我们要谈到的工具的主要功能不会变化很多。打开Chrome开发者工具，单击“齿轮”设置按钮（默认在右下角），勾选“启动连续刷新页面（Enable continuous page repainting）”选项。

　　如果没有缓存，那么这种模式会持续地刷新页面。浏览器右上角的浮动层会显示该页面渲染所花费的时间（按毫秒计），中间偏上的那条虚线代表16毫秒控制级，如果超过16毫秒，就需要检查这个页面了。越复杂、越大的页面渲染的时间就越长。总之，它提供给我们一种方法，那就是通过切换不同的样式和DOM元素来查看页面的性能。下面举一个具体例子。

　　如果浏览创建的首页（http://sassandcompass.com）的顶部区域，那么页面大概花费9 ms来渲染，如图9-4所示。
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　　图9-4

　　然而，如果往下滑动页面，渲染时间会迅速增加到大约18 ms，如图9-5所示。
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　　图9-5

　　页面底部的某些东西花了很长时间才渲染出来，这显然让人不是很满意。

　　在“Elements”面板中选择相应元素项，然后按h键，即可轻松找到问题项。这么做可以让选中元素在开启状态和关闭状态间切换。在本例中，如果关闭证言（testimonial）区域，那么渲染时间马上降到6 ms。

　　一旦找到了问题项，就要开始更深层地研究引起问题的样式。选中问题项元素后，在右边的“Styles”区域，可以通过开闭属性来查看渲染时间是否下降，从而找到问题点。

　　在本例中，较长的渲染时间是由border-radius和drop-shadow两个属性的组合引起的。它们每个属性单独存在时的渲染时间大概只有8 ms，这是可以接受的。但是，一旦同时属于某一个元素，就会导致渲染时间迅速增加。

　　这款工具可以使开发者根据自己的实际情况来测试网站性能。请记住，一些普遍性的结论和归纳有时候并不一定可靠。

　　再引用一下前面的例子，使用footer[role="contentinfo"]并没有比使用[role="contentinfo"]在性能上优化多少，甚至在元素上直接使用ID也只有0.1ms的区别。所以，通常情况下大家会认为属性选择器渲染速度过慢，但起码对于Chrome浏览器而言，这种看法并不一定成立。











查找没被使用的样式



Finding unused styles






　　我相信，没有一个专门的术语来描述“过期代码”。过期代码就是指那些标签中多余的类，以及添加到样式表中没被使用的代码。它们通常都是由于重构代码而产生的。还好，有工具来清理这些内容。

　　我最喜欢的工具是Chrome开发者工具里的CSS profiles功能。我们现在就使用它来查看那些不需要的代码。

　　在Chrome窗口下，打开开发者工具，在开发者工具顶部菜单中单击“Profiles”标签，会显示如图9-6所示这个窗口。
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　　图9-6

　　请确认已经选择了“Collect CSS Selector Profile”，然后单击“Start”键。现在可以执行浏览网站/页面的操作：将鼠标悬停到各链接上，访问不同页面，重新调整浏览器窗口尺寸，从而触发基于media query的代码。在确认所有的内容都被触发之后，单击红色的停止按钮（左下角）。

　　在左边栏，现在已经记录了一个文件“profile 1”。选中它后，一系列的选择器都被显示出来，如图9-7所示。
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　　图9-7

　　现在来梳理每个列。“Matches”是我们感兴趣的列，双击它后，那些没有匹配上的选择器将会被置顶。

　　关键是找到所有列出源文件（如styles.css）且matche数为0的代码。这些都是没有被使用的样式，可以从样式表中去掉。

　　上述操作只是开了个头，接下来要做的工作就是研究哪些代码应该被去掉（也可以把这些内容复制粘贴到电子表格中）。











9.13 循序渐进



　　Parting shots






　　我们已经学习了如何检查样式表的质量，并介绍了执行一些测试来提高样式表的效率。现在回到Sass和Compass，朋友们，在说再见之前，我想说，真正学好Sass和Compass并不是指了解并使用了它的每一项功能，它只是一款帮助我们更加轻松写样式的工具而已。

　　因此，当你第一次在实际工程中使用它时，只需要使用那些能够帮助到你的功能，也不要担心自己写了一个不能直接使用的混合宏。从简单的能马上使用的点下手，比如将工程颜色定义为变量，用一些Compass现有的混合宏生成一些跨浏览器兼容的CSS。当渐渐地熟悉了Sass和Compass后，再去尝试那些更复杂的功能（如循环、globbing插件、sprite、数据URI等）。











9.14 总结



　　Summary






　　我想跟大家分享迈克尔·克莱顿在《侏罗纪公园》中的一句话：


　　科学家总是在想能不能实现，却从不思考该不该实现。


　　这句话很有启发性，我相信在开发时你也经常有这种感受。希望通过本书的介绍，你已经了解了在写样式时Sass和Compass有哪些可以帮助到你的功能。

　　请记住，虽然我们掌握了这些技能，但并不意味着可以滥用它们。

　　实际工程中，我们已经遇到了一些问题，比如使用过多嵌套会生成不合理的代码，再比如，在CSS里用数据URI存放一张1 MB的图像，这并不是明智之举。所以，每当使用Sass和Compass时，你要考虑这么做到底值不值得。总之，我相信你可以做出正确的判断。

　　希望现在的你已经不再畏惧Sass和Compass。请记住，Sass和Compass让事情变得更加简单而不是更加复杂。现在你的Sass和Compass技能已经很强大了，是你去创造和发挥的时候了。
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