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前　言

Preface

学会站在巨人的肩膀上！

软件开发的终极目标是完成满足用户需求的软件。一个软件往往包含复杂的功能，作为一名程序员，需要在有限的时间内实现它们，这对于新手而言并不容易。为什么富有开发经验的程序员编程效率非常高呢？答案就是他们做过类似的程序，适当修改以前的代码，就可以满足现在的要求。因此，如何快速积累编程经验就成了新手的当务之急。显然，单单依靠项目来积累编程经验是非常慢的。

本书图文并茂、难易并举，汇集了282个日常开发中应用广泛的实例，内容涵盖了C语言编程的方方面面。每个实例分为实例说明、实现过程和技术要点3部分进行讲解。通过对本书的学习，不仅能快速掌握相关知识点，还可以逐步提升编程能力。

本书内容

本书以C语言的基础知识结构为框架，给出了每部分知识中可能遇到的疑难问题或开发技巧。本书共分17章，主要包括初识C语言、简单的C程序、算法入门、常用数据类型、运算符与表达式、数据输入与输出函数、选择和分支结构程序设计、循环结构、数组、函数编程基础、指针、常用数据结构、位运算操作符、存储管理、预处理和函数类型、文件读写、图形图像处理。

为了更清晰地阐述问题和给出问题的解决方案，本书设置了以下栏目。

[image: alt]
 　实例说明：详细描述本实例的用途，并给出实例的运行结果图。

[image: alt]
 　实现过程：逐步讲解如何解决本实例的问题，并给出关键代码、注意事项等。

[image: alt]
 　技术要点：对本实例使用的关键技术进行总结，方便日后使用。

本书特色

[image: alt]
 　贴近应用。本书精选的实例都真正来自开发一线。以实例形式进行讲解，使其更容易被读者接受。

[image: alt]
 　横向链接。本书知识框架与《C语言开发入门及项目实战》一书相对应，可以在学习完《C语言开发入门及项目实战》一书的基础上使用本书，以提高自己的技能。

[image: alt]
 　解析透彻。本书对每个问题的相关知识进行细致地讲解，并进行知识拓展，使读者不仅知其然而且知其所以然。

[image: alt]
 　授人以渔。本书在讲解技术的同时，还注重对读者能力的培养，使读者掌握分析问题与解决问题的能力。

本书配套资源

本书提供了内容丰富的配套资源，包括源程序、素材，以及模块库、案例库、题库、素材库等多项辅助内容，读者朋友可以通过如下方式获取。


第1种方式：


（1）登录www.tup.com.cn，在网页右上角的搜索文本框中输入本书书名（注意区分大小写和留出空格），或者输入本书关键字，或者输入本书ISBN号（注意去掉ISBN号间隔线“-”），单击“搜索”按钮。

（2）找到本书后单击超链接，在该书的网页下侧单击“网络资源”超链接，即可下载。


第2种方式：


访问本书的新浪微博C语言图书，找到配套资源的链接地址进行下载。

读者人群

本书非常适合以下人员阅读：

[image: alt]
 　C语言编程行业的开发人员

[image: alt]
 　有一定语言基础，想进一步提高技能的人员

[image: alt]
 　大中专院校的老师和学生

[image: alt]
 　即将走向工作岗位的大学毕业生

[image: alt]
 　相关培训机构的老师和学员

[image: alt]
 　C语言编程爱好者

读者服务＆本书勘误


读者在使用本书过程中遇到的所有问题，均可通过以下方式联系我们。



1．新浪微博：C语言图书。


及时发布读者答疑、本书勘误、配套资料更新等内容。


2．腾讯QQ：4006751066。



3．登录网站：www.mingribook.com，
 在论坛、勘误发布、读者纠错、技术支持、读者之家等栏目中的相关模块中提问、留言或查看。

本书作者

本书由明日科技组织编写，参加编写的有孙秀梅、曹飞飞、王雪、朱晓、赵永发、李鑫、陈丹丹、王国辉、张振坤、李伟、沈博、潘凯华、刘欣、李慧、高春艳、王小科、赵会东、李继业、赛奎春、杨丽、李丽、刘龄龄、王明招、孙茜、陈英、肖鑫等。
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第1章　初识C语言


本章读者可以学到如下实例：
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实例001　第一个C语言程序

（实例位置：配套资源\SL\1\001）


实例说明


输出“Hello, world!”是大多数初学者运行调试的第一个程序，可以说输出“Hello, world!”是C语言最简单的程序。运行结果如图1.1所示。

[image: alt]


图1.1　输出“Hello, world!”


实现过程


（1）安装Visual C++ 6.0后，选择“开始”/Microsoft Visual Studio 6.0/Microsoft Visual Studio 6.0命令，打开Visual C++ 6.0。

（2）创建一个新文件。在Visual C++ 6.0的界面中选择File/New命令，或者使用Ctrl＋N快捷键。

（3）创建一个C源文件。选择C++ Source File选项，在右侧的File文本框中输入要创建的C源文件的名称。

（4）指定源文件的保存地址和文件的名称后，单击OK按钮，创建一个新文件，输入程序代码，编译运行即可。

（5）程序主要代码如下：
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技术要点


初学者在编写程序时，经常会忘记在语句后面添加分号，在编写本实例时，一定要注意在两个printf语句后面加上分号。

实例002　一个完整的C语言程序

（实例位置：配套资源\SL\1\002）


实例说明


用程序求10＋20，并输出结果。运行结果如图1.2所示。

[image: alt]


图1.2　输出计算结果


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建的C源文件的名称。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）定义数据类型。在本实例中，i、n、sum均为基本整型，并为sum赋初值0。

（4）i赋值为10，n为20，将i与n求和，并将结果赋值给sum，最后输出sum的值。

（5）程序主要代码如下：
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技术要点


在将变量i和n相加的结果赋值给变量sum时要注意，不要将变量i与n相加的位置和变量sum的值写错。如果将代码“sum＝i＋n；”写成“i＋n＝sum；”，运行程序就会产生如图1.3所示的错误提示。
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图1.3　错误提示

实例003　输出名言

（实例位置：配套资源\SL\1\003）


实例说明


是否能够成为真正的编程高手，主要在于是否有毅力坚持学习和练习。本实例要求输出名言“贵有恒，何必三更起五更睡；最无益，只怕一日曝十日寒。”主要是想让读者激励自己，坚持学习C语言。运行结果如图1.4所示。
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图1.4　输出名言


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建的C源文件的名称。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）使用printf语句输出名言。

（4）程序主要代码如下：
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技术要点


因为TC 2.0编译器不支持汉字输入，而本程序的第一条printf语句中输出的是中文汉字，所以本程序无法直接使用TC 2.0实现。

编译器VC++ 6.0不仅可以支持鼠标操作，还支持中文汉字输入和输出操作，所以本程序使用VC++ 6.0编译器实现。

实例004　用TC 2.0打开文件

（实例位置：配套资源\SL\1\004）


实例说明


在本地磁盘D盘中创建一个.txt文件，在Turbo C 2.0中打开该文件。结果如图1.5所示。
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图1.5　打开.txt文本文件


实现过程


（1）打开TC 2.0开发环境，选择File/Load命令。

（2）在Load File Name中输入保存在D盘的路径，按Enter键即可。


技术要点


输入保存文本文件的路径时要注意，在输入文本文件的名称后，还要加上.txt后缀名。如果没有加上后缀名，打开文本文件的结果如图1.6所示。
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图1.6　打开没有输入后缀名的文本文件



指点迷津：

对比图1.5和图1.6，图1.5打开的是后缀名为.txt的文本文件，图1.6打开的是后缀名为.c的文件。当打开文件的后缀名为.c时，可以不输入后缀名，只要输入保存文件的路径和文件名即可。



实例005　计算正方形的周长

（实例位置：配套资源\SL\1\005）


实例说明


已知正方形的边长为4，根据已知条件计算出正方形的周长并输出。运行结果如图1.7所示。
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图1.7　输出正方形周长


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建的C源文件的名称。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）变量a定义为整型变量，表示正方形的边长。变量b定义为整型变量，用以存储正方形的周长。根据正方形的周长等于其边长乘以4，求出正方形的周长并输出。

（4）程序主要代码如下：
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技术要点


程序中的运算符与日常生活中的运算符大致相同，但并非完全一致。例如程序代码：
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在日常生活中可以写成如下形式：
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但在程序代码中不能写成日常生活中的形式，否则程序会报错。


第2章　简单的C程序


本章读者可以学到如下实例：
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实例006　输出一个正方形

（实例位置：配套资源\SL\2\006）


实例说明


使用输出语句输出一个正方形，输出结果如图2.1所示。
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图2.1　输出一个正方形


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建的C源文件的名称。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）用printf语句输出图形。

（4）程序主要代码如下：
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技术要点


在printf语句中有“\n”符号，但在输出的显示结果中却没有显示，只是进行了换行操作，这种符号称为转义符。字符常量可以分为一般字符常量和特殊字符常量两种。

1．一般字符常量

一般字符常量的形式如'A'、'a'、'8'。

2．特殊字符常量

特殊字符常量也称为转义符，是一种非常特殊的字符常量，它以“\”开头，后跟一个或者几个字符。每个转义符具有特定的含义，将“\”后面的字符转换成另外的意义。例如，转义符“\n”中的“n”不再代表字母n，而是作为“换行”符。

常用的转义符如表2.1所示。

表2.1　转义符及其含义
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指点迷津：

（1）转义符只能是小写字母，每个转义符只能看作一个字符。

（2）垂直制表符“\v”和换页符“\f”对屏幕没有任何影响，但会影响打印机执行相应的操作。

（3）在C语言程序中，通常会用转义符表示不可打印的字符。



实例007　输出一个三角形

（实例位置：配套资源\SL\2\007）


实例说明


使用输出语句输出一个三角形，运行结果如图2.2所示。
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图2.2　输出三角形


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建的C源文件的名称。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）运用printf语句输出三角形。

（4）程序主要代码如下：
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技术要点


关于转义符的知识可查看实例006的技术要点。

实例008　一个简单的求和程序

（实例位置：配套资源\SL\2\008）


实例说明


设计一个简单的求和程序，通过本实例掌握如何使用Visual C++ 6.0创建、编辑、编译、连接和运行C程序。运行结果如图2.3所示。
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图2.3　求和程序的运行结果


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建的C源文件的名称。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）定义3个整型变量a、b、sum，并为a和b赋初值123和789。

（4）进行求和运算，将a＋b的值赋给sum。

（5）输出结果。

（6）程序主要代码如下：
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技术要点


因为变量a、b、sum都是整型变量，所以输出结果用“％d”格式。如果用其他格式则会出现错误。

实例009　求10!

（实例位置：配套资源\SL\2\009）


实例说明


编写代码实现求10!，运行结果如图2.4所示。
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图2.4　求10!


实现过程


在写程序之前首先要理清求10!的思路。求一个数n的阶乘也就是用n×（n－1）×（n－2）×…×2×1，n为0和1时要单独考虑，此时它们的阶乘均为1。

（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建的C源文件的名称。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）定义数据类型，本实例中i、n均为基本整型，fac为单精度型并赋初值1。

（4）用if语句判断，如果输入的数是0或1，输出阶乘是1。

（5）当while语句中的表达式i小于等于输入的数n时，执行while循环体中的语句，fac＝fac*i的作用是当i为2时求2!，当i为3时求3!…当i为n时求n!。

（6）输出n的值和最终所求的fac的值。

（7）程序主要代码如下：
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技术要点


要将求得的阶乘最终结果定义为单精度或双精度型，如果定义为整型，很容易出现溢出现象。

实例010　3个数由小到大排序

（实例位置：配套资源\SL\2\010）


实例说明


任意输入3个整数，编程实现对这3个整数由小到大进行排序，并将排序后的结果显示在屏幕上。运行结果如图2.5所示。
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图2.5　程序运行结果


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建的C源文件的名称。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）定义数据类型，本实例中a、b、c、t均为基本整型。

（4）使用输入函数获得任意3个值赋给a、b、c。

（5）使用if语句进行条件判断，如果a大于b，则借助于中间变量t互换a与b值，依此类推比较a与c、b与c，最终结果即为a、b、c的升序排列。

（6）使用输出函数将a、b、c的值依次输出。

（7）程序主要代码如下：
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技术要点


（1）if语句主要有以下3种形式：
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其语义是：如果表达式的值为真，则执行其后的语句，否则不执行该语句。
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其语义是：如果表达式的值为真，则执行语句1，否则执行语句2。
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其语义是：依次判断表达式的值，当出现某个值为真时，则执行其对应的语句，然后跳到整个if语句之外继续执行程序。如果所有的表达式均为假，则执行语句n，然后继续执行后续程序。

（2）3种形式的if语句中在if后面都有“表达式”，一般为逻辑表达式或关系表达式。

在执行if语句时先对表达式求解，若表达式的值为0，按“假”处理；若表达式的值为非0，按“真”处理，执行指定的语句。

（3）else子句不能作为语句单独使用，它必须是if语句的一部分，与if配对使用。

（4）if与else后面可以包含一个或多个内嵌的操作语句，当为多个操作语句时要用“{}”将几个语句括起来成为一个复合语句。

（5）if语句可以嵌套使用，即在if语句中又包含一个或多个if语句，在使用时应注意else总是与它上面最近的未配对的if配对。



脚下留神：

本实例使用scanf（"％d％d％d"，&a，&b，&c）从键盘中获得任意3个数。在输入数据时，在两个数据之间以一个或多个空格间隔，也可以用Enter键、Tab键，不能用逗号作为两个数据间的分隔符。若用格式输入函数scanf（"％d，％d，％d"，&a，&b，&c）输入数据，两个数据之间要用“，”做间隔。



实例011　猴子吃桃

（实例位置：配套资源\SL\2\011）


实例说明


猴子吃桃问题：猴子第一天摘下若干个桃子，当即吃了一半，还不过瘾，又多吃了一个。第二天早上又将第一天剩下的桃子吃掉一半，又多吃了一个。以后每天早上都吃了前一天剩下的一半零一个。到第10天早上想再吃时，发现只剩下一个桃子了。编写程序求猴子第一天共摘了多少个桃子。运行结果如图2.6所示。
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图2.6　猴子吃桃的运行结果


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建的C源文件的名称。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）定义day、x1、x2为基本整型，并为day和x2赋初值9和1。

（4）使用while语句由后向前推出第一天摘的桃子数。

（5）输出结果。

（6）程序主要代码如下：
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技术要点


本实例的思路基本上是先找出变量间的关系，也就是要明确第一天桃子数和第二天桃子数之间的关系，即第二天桃子数加1的2倍等于第一天的桃子数。

实例012　阳阳买苹果

（实例位置：配套资源\SL\2\012）


实例说明


阳阳买苹果，每个苹果0.8元，阳阳第一天买两个苹果，第二天开始每天买前一天的两倍，直到购买的苹果个数为不超过100的最大值，编程求阳阳每天平均花多少钱？运行结果如图2.7所示。
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图2.7　程序运行结果


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建的C源文件的名称。

（2）引用头文件代码如下：
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（3）定义变量n、day为基本整型，并分别赋初值2和0，定义变量money、ave为单精度型，并给money赋初值为0。

（4）使用while语句累加每天所买苹果钱数，自加天数，并计算每天所买苹果数的变化。

（5）求出平均数并输出。

（6）程序主要代码如下：
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技术要点


首先来分析题目要求，假设每天购买的苹果数为n，所花钱数总和为money，那么money和n之间的关系可以通过一个等式来说明，即money＝money＋0.8*n，它的具体含义是截止到目前，所花的钱数等于今天购买的苹果钱数与之前钱数的总和。这里应注意n的变化，n的初值应为2，随着天数每天增加（day++），n值随之变化，即n＝n*2，以上过程应在while循环体中进行。根据题意可知“购买的苹果个数应是不超过100的最大值”，显然n值是否小于100便是判断while语句是否执行的条件。


第3章　算法入门


本章读者可以学到如下实例：
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 　实例018　判断三角形的类型

[image: alt]
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 　实例020　希尔排序
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 　实例028　斐波那契数列
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 　实例029　哥德巴赫猜想
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 　实例030　尼科彻斯定理





实例013　任意次方后的最后三位

（实例位置：配套资源\SL\3\013）


实例说明


编程求一个整数任意次方后的最后三位数，即求x^y的最后三位数，x和y的值由键盘输入。运行结果如图3.1所示。

[image: alt]


图3.1　任意次方后的最后三位


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：

[image: alt]


（3）这里采用取余的方法求一个数任意次方后的后三位。

（4）程序主要代码如下：
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技术要点


本实例的算法思想如下：题中要求一个数的任意次方，首先要考虑计算结果是否越界，如何避免产生越界问题同时又不使结果产生误差，这里在求次方时每乘一次都取其后三位，这样就不会出现越界问题，又可完成题目要求。

实例014　计算某日是该年的第几天

（实例位置：配套资源\SL\3\014）


实例说明


编写一个计算天数的程序，用户从键盘中输入年、月、日，在屏幕中输出此日期是该年的第几天。运行结果如图3.2所示。
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图3.2　计算某日是该年的第几天


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）自定义函数leap()，判断输入的年份是否为闰年。代码如下：

[image: alt]


（4）自定义函数number()，计算输入的日期为该年的第几天。代码如下：

[image: alt]


（5）main()函数作为程序的入口函数，代码如下：
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技术要点


本实例主要有以下两个技术要点：

（1）判断输入的年份是否是闰年，这里自定义函数leap()来进行判断。该函数的核心内容就是闰年的判断条件为能被4整除但不能被100整除，或能被400整除。

（2）如何求此日期是该年的第几天。这里将12个月每月的天数存到数组中，因为闰年2月份的天数有别于平年，故采用两个数组a和b分别存储。当输入年份是平年，月份为m时，就累加存储着平年每月天数的数组的前m－1个元素，将累加结果加上输入的日，便求出了最终结果。闰年的算法类似。

实例015　婚礼上的谎言

（实例位置：配套资源\SL\3\015）


实例说明


3对情侣参加婚礼，3个新郎为A、B、C，3个新娘为X、Y、Z，有人想知道究竟谁与谁结婚，于是就问新人中的三位，得到如下结果：A说他将和X结婚；X说她的未婚夫是C；C说他将和Z结婚。这人事后知道他们在开玩笑，说的全是假话。那么，究竟谁与谁结婚呢？运行结果如图3.3所示。
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图3.3　婚礼上的谎言


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）利用for循环对a、b、c所有情况进行穷举，使用if语句进行条件判断。

（4）程序主要代码如下：
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技术要点


本实例的算法思想如下：

用“a＝1”表示新郎A和新娘X结婚，同理如果新郎A不与新娘X结婚则写成“a!＝1”，根据题意得到如下表达式：

a!＝1　A不与X结婚

c!＝1　C不与X结婚

c!＝3　C不与Z结婚

在分析题时还发现题中隐含的条件，即3个新郎不能互为配偶，则有a!＝b且b!＝c且a!＝c。穷举所有可能的情况，代入上述表达式进行推理运算。如果假设的情况使上述表达式的结果为真，则假设的情况就是正确的结果。

实例016　百元买百鸡

（实例位置：配套资源\SL\3\016）


实例说明


中国古代数学家张丘建在他的《算经》中提出了一个著名的“百钱买百鸡问题”，鸡翁一，值钱五，鸡母一，值钱三，鸡雏三，值钱一，百钱买百鸡，问翁、母、雏各几何？运行结果如图3.4所示。
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图3.4　百元买百鸡


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）使用for语句对3种鸡的数量在事先确定好的范围内进行穷举并判断，对满足条件的3种鸡的数量按指定格式输出，否则进行下次循环。

（4）程序主要代码如下：
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技术要点


根据题意设公鸡、母鸡和雏鸡分别为cock、hen和chick，如果100元全买公鸡，那么最多能买20只，所以cock的范围是大于等于0且小于等于20；如果全买母鸡，那么最多能买33只，所以hen的范围是大于等于0且小于等于33；如果100元钱全买小鸡，那么最多能买99只（根据题意小鸡的数量应小于100且是3的倍数）。在确定了各种鸡的范围后进行穷举并判断，判断的条件有以下3点：

[image: alt]
 　所买的3种鸡的钱数总和为100。

[image: alt]
 　所买的3种鸡的数量之和为100。

[image: alt]
 　所买的小鸡数必须是3的倍数。

实例017　打渔晒网问题

（实例位置：配套资源\SL\3\017）


实例说明


如果一个渔夫从2011年1月1日开始每三天打一次渔，两天晒一次网，编程实现当输入2011年1月1日以后的任意一天，输出该渔夫是在打渔还是在晒网。运行结果如图3.5所示。
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图3.5　打渔晒网问题


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）自定义函数leap()，用来判断输入的年份是否是闰年。代码如下：
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（4）自定义函数number()，用来计算输入日期距2011年1月1日共有多少天。代码如下：
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（5）main()函数作为程序的入口函数，代码如下：
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技术要点


本实例主要有以下两个技术要点：

（1）判断输入的年份（2011年以后包括2011年）是否为闰年，这里自定义函数leap()来进行判断。该函数的核心内容就是闰年的判断条件即能被4整除但不能被100整除，或能被400整除。

（2）求输入日期距2011年1月1日有多少天。首先判断2011年距输入的年份有多少年，这其中有多少年是闰年就将sum加多少个366，有多少年是平年便将sum加多少个365。其次要将12个月每月的天数存到数组中，因为闰年2月份的天数有别于平年，故采用两个数组a和b分别存储。若输入年份是平年，月份为m时就在前面累加日期的基础上继续累加存储着平年每月天数的数组的前m－1个元素，将累加结果加上输入的日期便求出了最终结果。闰年的算法类似。

实例018　判断三角形的类型

（实例位置：配套资源\SL\3\018）


实例说明


根据输入的三角形的三条边判断三角形的类型，并输出它的面积和类型。

提示：首先判断所给的三条边是否能组成三角形，若可以构成三角形，则判断该三角形是什么类型，并求三角形的面积。运行结果如图3.6所示
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图3.6　判断三角形的类型


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）从键盘中输入三角形的三条边，首先判断其两边之和是否大于第三边，若大于则进一步判断该三角形是什么三角形，否则输入的三边不能组成三角形。

（4）若能构成三角形，则判断这个三角形的类型，并计算面积。程序主要代码如下：
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技术要点


实现本实例之前必须知道三角形的一些相关知识，例如如何判断输入的三边是否能组成三角形、三角形面积的求法等。从键盘中输入三条边后，只需判断这三条边中任意两边之和是否大于第三边，如果满足条件，可以构成三角形。再做进一步判断确定该三角形是什么三角形。若两边相等，则是等腰三角形；若三边相等，则是等边三角形；若三边满足勾股定理，则是直角三角形。



脚下留神：

实例中要注意“&&”和“||”的恰当使用。当需要同时满足多种情况时，使用“&&”逻辑运算符，而当只需要满足几种情况中的一种时，则使用“||”逻辑运算符。本例在判断三角形类型时首先判断的是等边三角形。



实例019　直接插入排序

（实例位置：配套资源\SL\3\019）


实例说明


插入排序是把一个记录插入到已排序的有序序列中，使整个序列在插入该记录后仍然有序。插入排序中较简单的一种方法是直接插入排序，其插入位置的确定方法是将待插入的记录与有序区中的各记录自右向左依次比较其关键字值的大小。本实例要求使用直接插入排序法将数字由小到大进行排序。运行结果如图3.7所示。
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图3.7　直接插入排序


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）自定义函数insort()，实现直接插入排序，代码如下：
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（4）main()函数作为程序的入口函数，代码如下：
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技术要点


本实例算法过程如表3.1所示。

原始顺序：25　12　36　45　2　9　39　22　98　37

表3.1　直接插入排序过程
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指点迷津：

本算法中使用了监视哨，主要是为了避免数据在后移时丢失。



实例020　希尔排序

（实例位置：配套资源\SL\3\020）


实例说明


用希尔排序法对一组数据由小到大进行排序，数据分别为69、56、12、136、3、55、46、99、88、25。运行结果如图3.8所示。
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图3.8　希尔排序


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）自定义函数shsort()，实现希尔排序。代码如下：
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（4）main()函数作为程序的入口函数，代码如下：
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技术要点


希尔排序是在直接插入排序的基础上做的改进，也就是将要排序的序列按固定增量分成若干组，等距离者在同一组中，然后再在组内进行直接插入排序。这里面的固定增量从n/2开始，以后每次缩小到原来的一半。

实例021　冒泡排序

（实例位置：配套资源\SL\3\021）


实例说明


用冒泡法对任意输入的10个数由小到大进行排序。运行结果如图3.9所示。
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图3.9　冒泡排序


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）通过两个for循环实现冒泡排序的全过程，外层for循环决定冒泡排序的趟数，内层for循环决定每趟所进行两两比较的次数。

（4）程序主要代码如下：
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技术要点


本实例要求用冒泡法对10个数由小到大进行排序，冒泡法的基本思路是，如果要对n个数进行冒泡排序，那么要进行n－1趟比较，在第1趟比较中要进行n－1次两两比较，在第j趟比较中要进行n－j次两两比较。从这个基本思路中就会发现，趟数决定了两两比较的次数，这样就很容易将两个for循环联系起来了。

实例022　快速排序

（实例位置：配套资源\SL\3\022）


实例说明


用快速排序法对一组数据由小到大进行排序，数据分别为99、45、12、36、69、22、62、796、4、696。运行结果如图3.10所示。
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图3.10　快速排序


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）自定义函数qusort()，实现快速排序。代码如下：
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（4）main()函数作为程序的入口函数，代码如下：
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技术要点


快速排序是冒泡排序的一种改进，主要的算法思想是在待排序的n个数据中取第一个数据作为基准值，将所有记录分为3组，使第一组中各数据值均小于或等于基准值，第二组做基准值的数据，第三组中各数据值均大于或等于基准值。这便实现了第一趟分割，然后再对第一组和第三组分别重复上述方法，依次类推，直到每组中只有一个记录为止。

实例023　选择排序

（实例位置：配套资源\SL\3\023）


实例说明


用选择排序法对一组数据由小到大进行排序，数据分别为526、36、2、369、56、45、78、92、125、52。运行结果如图3.11所示。
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图3.11　选择排序


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）程序中用到了两个for循环语句。第一个for循环是确定位置的，该位置是存放每次从待排序数列中经选择和交换后所选出的最小数。第二个for循环是实现将确定位置上的数与后面待排序区间中的数进行比较的。

（4）程序主要代码如下：
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技术要点


选择排序的基本算法是从待排序的区间中经过选择和交换后选出最小的数值存放到a[0]中，再从剩余的未排序区间中经过选择和交换后选出最小的数值存放到a[1]中，a[1]中的数字仅大于a[0]，依此类推，即可实现排序。

实例024　归并排序

（实例位置：配套资源\SL\3\024）


实例说明


用归并排序法对一组数据由小到大进行排序，数据分别为695、458、362、789、12、15、163、23、2、986。运行结果如图3.12所示。
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图3.12　归并排序


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）自定义函数merge()，实现一次归并排序。代码如下：
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（4）自定义函数merge_sort()，实现归并排序。代码如下：
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（5）程序主要代码如下：
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技术要点


归并是将两个或多个有序记录序列合并成一个有序序列。归并方法有多种，一次对两个有序记录序列进行归并，称为二路归并排序，也有三路归并排序及多路归并排序。本实例是二路归并排序，基本方法如下：

（1）将n个记录看成是n个长度为1的有序子表。

（2）将两两相邻的有序子表进行归并。

（3）重复执行步骤（2），直到归并成一个长度为n的有序表。

实例025　二分查找

（实例位置：配套资源\SL\3\025）


实例说明


本实例采用二分查找法查找特定关键字的元素。要求用户输入数组长度，也就是有序表的数据长度，并输入数组元素和查找的关键字。程序输出查找成功与否，以及成功时关键字在数组中的位置。例如，在有序表11、13、18、28、39、56、69、89、98、122中查找关键字为89的元素，运行结果如图3.13所示。
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图3.13　二分查找


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）自定义函数binary_search()，实现二分查找。代码如下：
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（4）main()函数作为程序的入口函数，代码如下：
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技术要点


二分查找就是折半查找，其基本思想是：首先选取表中间位置的记录，将其关键字与给定关键字key进行比较，若相等，则查找成功；若key值比该关键字值大，则要找的元素一定在右子表中，则继续对右子表进行折半查找；若key值比该关键字值小，则要找的元素一定在左子表中，继续对左子表进行折半查找。如此递推，直到查找成功或查找失败（查找范围为0）。

实例026　分块查找

（实例位置：配套资源\SL\3\026）


实例说明


例如，采用分块查找法在有序表11、12、18、28、39、56、69、89、96、122、135、146、156、256、298中查找关键字为96的元素，运行结果如图3.14所示。
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图3.14　分块查找

查找特定关键字元素个数为15，要求用户输入有序表各元素，程序输出查找成功与否，若成功，还显示元素在有序表中的位置。


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）定义结构体index，用于存储块的结构，并定义该结构体数组index_table。代码如下：
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（4）自定义函数block_search()，实现分块查找。代码如下：
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（5）main()函数作为程序的入口函数，代码如下：
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技术要点


分块查找也称为索引顺序查找，要求将待查的元素均匀地分成块，块间按大小排序，块内不排序，所以要建立一个块的最大（或最小）关键字表，称为索引表。

本实例中将给出的15个数按关键字大小分成了3块，这15个数的排列是一个有序序列，也可以给出无序序列，但必须满足分在第一块中的任意数都小于第二块中的所有数，第二块中的所有数都小于第三块中的所有数。当要查找关键字为key的元素时，先用顺序查找在已建好的索引表中查出key所在的块中，再在对应的块中顺序查找key，若key存在，则输出其相应位置，否则输出提示信息。

实例027　哈希查找

（实例位置：配套资源\SL\3\027）


实例说明


编程实现哈希查找。要求如下：已知哈希表长度为11，哈希函数为H（key）＝key％11，随机产生待散列的小于50的8个元素，同时采用线性探测再散列的方法处理冲突。任意输入要查找的数据，无论是否找到均给出提示信息。运行结果如图3.15所示。
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图3.15　哈希查找


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，进行宏定义并声明全局变量，代码如下：
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（3）自定义函数func()，用于返回哈希函数的值。代码如下：
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（4）自定义函数search()，实现哈希查找。代码如下：
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（5）自定义函数creathash()，实现哈希表创建。代码如下：
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（6）main()函数作为程序的入口函数，代码如下：
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技术要点


哈希函数的构造方法常用的有5种，分别是数字分析法、平方取中法、分段叠加、伪随机数法和余数法，其中余数法比较常用。因为本实例中已给出哈希函数所以不必构造，直接按照题中给的哈希函数来运算即可。

虽然通过构造好的哈希函数可以减少冲突，但冲突是不可能完全避免的，所以就相应地产生了避免哈希冲突的常用的4种方法，分别是开放定址法（包括线性探测再散列和二次探测再散列）、链地址法、再哈希法和建立公共溢出区。

开放定址法中的线性探测再散列比较常用，该方法的特点是在冲突发生时，顺序查看表中的下一单元，直到找出一个空单元或查遍全表。

实例028　斐波那契数列

（实例位置：配套资源\SL\3\028）


实例说明


斐波那契（Fibonacci）数列的特点是：第1个和第2个数都为1，从第3个数开始，该数是前两个数之和。求这个数列的前30个元素。运行结果如图3.16所示。
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图3.16　斐波那契数列


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）程序中用到两个for循环语句，第一个for循环实现从第3项开始每一项等于前两项之和。第二个for循环将存储在数组中的数据以5个一行的形式输出。

（4）程序主要代码如下：
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技术要点


分析题目要求，可以用如下等式来表示斐波那契数列：



	F1
 ＝1
	（n＝1）



	F2
 ＝1
	（n＝2）



	Fn
 ＝Fn－1
 ＋Fn－2

	（n＞＝3）




将F的下标看成数组下标即可完成该程序。

实例029　哥德巴赫猜想

（实例位置：配套资源\SL\3\029）


实例说明


验证100以内的正偶数都能分解为两个素数之和，即验证歌德巴赫猜想对100以内（大于2）的正偶数成立。运行结果的后5行如图3.17所示。

[image: alt]


图3.17　哥德巴赫猜想


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：

[image: alt]


（3）自定义函数ss()，函数类型为基本整型，作用是判断一个数是否为素数。代码如下：

[image: alt]


（4）对4～100之间的正偶数进行拆分，再对拆分出来的数分别调用ss()函数进行是否为素数的判断，若均为素数，则按指定格式输出，否则继续下次循环，重新进行拆分及判断。

（5）程序主要代码如下：

[image: alt]



技术要点


为了验证歌德巴赫猜想对100以内（大于2）的正偶数是成立的，要将正偶数分解为两部分，再对这两部分进行判断，如果均是素数则满足题意，不是则重新分解继续判断。本实例把素数的判断过程自定义到ss()函数中，对每次分解出的两个数只要调用ss()函数来判断即可。

实例030　尼科彻斯定理

（实例位置：配套资源\SL\3\030）


实例说明


尼科彻斯定理的内容是：任何一个整数的立方都可以写成一串连续奇数的和。编程验证该定理。例如，输入5，运行结果如图3.18所示。

[image: alt]


图3.18　尼科彻斯定理


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：

[image: alt]


（3）程序中使用了两个while循环语句，第一个while语句从可能的最大值开始直到1为止进行穷举，第二个while循环通过第一个while循环所确定的i值每次减2逐次累加求和，当累加和等于立方值时，输出累加过程并跳出循环，当累加和大于立方值时，也同样跳出第二个循环回到第一个循环中。

（4）程序主要代码如下：

[image: alt]



技术要点


解决本实例的关键是，先确定这串连续奇数的最大值的范围，可以这样分析，任何立方值（这里设为sum）的一半（这里设为x）如果是奇数，则x+x＋2的值一定大于sum，那么这串连续奇数的最大值不会超过x；如果x是偶数，则需把它变成奇数，那么变成奇数到底是加1、减1还是其他呢？这里选择加1，因为x＋1+x－1正好等于sum，所以当x是偶数时，这串连续奇数的最大值不会超过x＋1。在确定了范围后就可以从最大值开始进行穷举。


第4章　常用数据类型


本章读者可以学到如下实例：
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[image: alt]
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 　实例041　特殊的完全平方数
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 　实例045　自守数





实例031　数值型常量的使用

（实例位置：配套资源\SL\4\031）


实例说明


C语言中数值型常量常见的有整型常量和实型常量。不同的常量有不同的要求，分别以十进制、八进制、十六进制的形式输出123，再以浮点数的形式输出以标准十进制和科学型表示的123.4。运行结果如图4.1所示。

[image: alt]


图4.1　数值型常量的使用


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）程序主要代码如下：
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技术要点


本实例介绍了程序中数值型常量的使用方法。

可用十进制、八进制、十六进制的形式输出整型常量，其中具体的形式为：十进制常量没有前缀，取值为0～9；八进制常量的前缀为0，取值为0～7；十六进制常量的前缀为0x或者0X，取值为0～9、A～F或者a～f。

例如，十进制数10用八进制形式可表示为012，用十六进制形式可表示为0xA。

实例032　字符型变量的使用

（实例位置：配套资源\SL\4\032）


实例说明


要求定义4个字符变量，并给这4个字符变量赋值，然后利用输出语句将其输出。运行结果如图4.2所示。

[image: alt]


图4.2　字符型变量的使用


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：

[image: alt]


（3）程序主要代码如下：

[image: alt]



技术要点


字符型变量是用来存储字符常量的变量。将一个字符常量存储到一个字符变量中，实际上是将该字符的ASCII码值（无符号整数）存储到内存单元中。

字符型变量在内存空间中占一个字节，取值范围是-128～127。



脚下留神：

使用关键字char定义字符型变量，且字符用单撇号括起来。



实例033　求100～200之间的素数

（实例位置：配套资源\SL\4\033）


实例说明


求100～200之间的全部素数。运行结果如图4.3所示。

[image: alt]


图4.3　求100～200之间的素数


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）定义i、j、n为基本整型，并为n赋初值0。

（4）第一个for语句对100～200之间的所有数字进行遍历。第二个for语句对遍历到的数字进行判断，看能否被2～i之间的整数整除。

（5）程序主要代码如下：

[image: alt]



技术要点


素数是大于1的整数，除了能被自身和1整除外，不能被其他正整数整除。本实例的算法过程是：让i被2～i除，如果i能被2～i之间的任何一个整数整除，则结束循环；若不能被整除，则要判断j是否是最接近或等于i的，如果是则证明是素数，否则继续下次循环。

本实例中用到了包含在头文件math.h中的sqrt()函数，其语法格式如下：
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该函数的作用是返回x的开方值。

实例034　利用#输出三角形

（实例位置：配套资源\SL\4\034）


实例说明


利用字符变量和#输出三角形，运行结果如图4.4所示。

[image: alt]


图4.4　利用#输出三角形


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）程序主要代码如下：

[image: alt]



技术要点


首先用char关键字定义字符变量a，然后给这个字符变量赋值，即将#赋给变量a。利用转义符\40输出空格，并结合输出#，从而达到输出三角形的目的。

实例035　十进制转换为二进制

（实例位置：配套资源\SL\4\035）


实例说明


在C程序中，主要使用十进制数，有时为了提高效率或其他一些原因，就需要使用二进制数。十进制数和二进制数之间可以直接转换，本实例即将平时在纸上运算的过程写入程序中。运行结果如图4.5所示。

[image: alt]


图4.5　十进制转换为二进制


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）数据类型声明，数组元素均赋初值为0。

（4）使用输入函数获得要进行转换的十进制数。

（5）两个for循环语句实现十进制转换二进制的过程，并输出结果。

（6）第二个for循环中if条件语句使输出结果更直观。

（7）程序主要代码如下：

[image: alt]



技术要点


将十进制数转换为二进制数有以下几个要点：

（1）本实例中用数组来存储每次对2取余的结果，所以在数据类型定义时要定义数组，并将其全部数据元素赋初值为0。

（2）两处用到了for循环，第一次for循环从0到14（本题中只考虑基本整型中正数部分的转换，所以最高位始终为0）；第二次for循环从15到0，这里要注意不能改成0到15，因为在将每次对2取余的结果存入数组时是从a[0]开始存储的，所以要从a[15]开始输出，这也符合平时计算的顺序。

（3）％和／的应用。％为模运算符，或称求余运算符，％两侧均应为整型数据；／为除法运算符，两个整数相除的结果为整数，运算的两个数中有一个数为实数，则结果是double型。

实例036　n进制转换为十进制

（实例位置：配套资源\SL\3\036）


实例说明


编程实现任意输入一个数，并输入几进制，则将其转换为十进制数并输出。运行结果如图4.6所示。
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图4.6　n进制转换为十进制


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）主函数从键盘中输入数据并输入其进制，如果数据与进制不符，则输出错误并退出程序，否则判断是数据还是字母并进行相应处理。

（4）输出最终结果t1。

（5）程序主要代码如下：

[image: alt]



技术要点


程序中用到了字符串函数strupr()和strlen()，前者是将括号内指定字符串中的小写字母转换为大写字母，其余字符串不变；后者是求括号中指定字符串的长度，即有效字符的个数。使用这两个函数时应在程序开头写上如下代码：
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本实例主要思路是用字符型数组a存放一个n进制数，再对数组中的每个元素进行判断，如果是0～9的数字，则进行以下处理：

[image: alt]


如果是字母，则进行以下处理：
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如果输入的数据与进制不符，则输出数据错误并退出程序。

实例037　小球下落问题

（实例位置：配套资源\SL\4\037）


实例说明


一球从100米高度自由落下，每次落地后反跳回原高度的一半，再落下。求它在第十次落地时，共经过多少米？第十次反弹多高？运行结果如图4.7所示。
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图4.7　小球下落问题


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）定义i、h、s为单精度型，并为h、s赋初值100。

（4）使用for语句计算每一次弹起到落地所经过的路程与前面经过路程和的累加。

（5）输出经过的总路程及第十次弹起的高度。

（6）程序主要代码如下：

[image: alt]



技术要点


本实例要点是分析小球每次弹起的高度与落地次数之间的关系。小球从100米高处自由下落，当第一次落地时经过了100米，这个可单独考虑，从第一次弹起到第二次落地前经过的路程为前一次弹起最高高度的一半乘以2，加上前面经过的路程，因为每次都有弹起和下落两个过程，其经过的路程相等，故乘以2。依此类推，到第十次落地前，共经过了9次这样的过程，所以for循环执行循环体的次数是9次。题目中还提到了第十次反弹的高度，这个只需在输出时用第九次弹起的高度除以2即可。

读者以后遇到此类问题时不要急着先写程序，应先理清题目思路找出其中的规律，然后再写程序就会更加得心应手了。

实例038　巧分苹果

（实例位置：配套资源\SL\4\038）


实例说明


一家农户以果园为生，一天，父亲推出一车苹果，共2520个，准备分给他的6个儿子。父亲按事先写在一张纸上的数字把这堆苹果分完，每个人分到的苹果个数都不相同。他说：“老大，把你分到的苹果的1/8给老二，老二拿到后，连同原来的苹果分1/7给老三，老三拿到后，连同原来的苹果的1/6给老四，依此类推，最后老六拿到后，连同原来的苹果分1/3给老大，这样，你们每个人分到的苹果就一样多了。”问兄弟6人原先各分到多少只苹果？运行结果如图4.8所示。
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图4.8　巧分苹果


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）利用循环和数组，先求出哥哥得到分来的苹果却未分给弟弟时的数目，在该数的基础上再求原来每人分到的苹果数。

（4）程序主要代码如下：
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技术要点


本实例首先要分析其中的规律，这里设x[i]（i＝1、2、3、4、5、6）依次为6个兄弟原来分到的苹果数，设y[i]＝（i＝2、3、4、5、6）为除老大外其余5个兄弟从哥哥那里得到还未分给弟弟时的苹果数，那么老大是个特例则x[1]＝y[1]。因为苹果的总数是2520，那么可以很容易知道6个人平均每人得到的苹果数s应为420，则可得到如下关系：
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以上求s都是有规律的，老大的求法这里单列，即y1＝x1，x1*（7/8）＋y6*（1/3）＝s。

根据上面的分析利用数组即可实现巧分苹果。

实例039　老师分糖果

（实例位置：配套资源\SL\4\039）


实例说明


幼儿园老师将糖果分成若干等份，让学生按任意次序领取，第1个领取的，得到1份加上剩余糖果的1/10；第2个领取的，得到2份加上剩余糖果的1/10；第3个领取的，得到3份加上剩余糖果的1/10，……依此类推。问共有多少个学生？老师共将糖果分成了多少等份？运行结果如图4.9所示。

[image: alt]


图4.9　老师分糖果


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）定义n为基本整型，sum1和sum2为单精度型。

（4）使用穷举法，这里用for语句对n逐个判断，直到满足条件sum1＝sum2，结束for循环。要注意，因为将糖果分成了n等份，所以最终求出的结果必须是整数。

（5）输出最终求出的结果，这里要注意学生数量是用总份数除以每个人得到的份数，程序里是除以第一个人得到的份数。

（6）程序主要代码如下：
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技术要点


读者在刚看本实例时也许会感觉无从下手，这里就采用穷举法进行探测，由部分推出整体。设老师共将糖果分成n等份，第1个学生得到的份数为sum1＝（n＋9）／10，第2个学生得到的份数为sum2＝（9*n＋171）／100，为n赋初值，本实例中n的初值为11（因为糖果份数至少为11份时，第一个来领的同学领到的才是完整的份数），穷举法直到sum1＝sum2，这样就可以计算出老师将糖果分成了多少份和学生的数量。

实例040　IP地址形式输出

（实例位置：配套资源\SL\4\040）


实例说明


任意输入32位的二进制数，编程实现将该二进制数转换成IP地址形式。举例如下。

输入：11111111111111111111111100000000

输出：255.255.255.0

运行结果如图4.10所示。
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图4.10　IP地址形式输出


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）自定义函数bin_dec()，实现将二进制数转换为十进制数。代码如下：

[image: alt]


（4）main()函数作为程序的入口函数，代码如下：
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技术要点


本实例主要通过将输入的二进制数以每8位数为一个单位分开，再通过自定义的函数将这8位二进制数转换成对应的十进制数即可。

实例041　特殊的完全平方数

（实例位置：配套资源\SL\4\041）


实例说明


在3位整数100～999中查找符合如下条件的整数并在屏幕上输出：这个数既是完全平方数，又有两位数字相同，如121（11的平方）、144（12的平方）等。运行结果如图4.11所示。

[image: alt]


图4.11　特殊的完全平方数


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）用while循环判断探测到的数据是否为完全平方数，如果是，再进一步分离各位数据，判断是否有两个是相同的，如果有则输出，否则进行下次循环。

（4）程序主要代码如下：
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技术要点


本实例的算法思想如下：对探测到的100～999之间的数首先要判断它是不是完全平方数，如果是完全平方数再分离出其百位、十位、个位上的数字，再用if条件判断语句判断分离出的3个数中是否有两个数相同。如果有两个数相同则输出该数字，否则继续下次循环。如果不是完全平方数就不用分离再判断，直接进行下次探测即可。

实例042　一数三平方

（实例位置：配套资源\SL\4\042）


实例说明


有这样一个六位数，它本身是一个整数的平方，其高三位和低三位也分别是一个整数的平方，如225625＝4752
 ，求满足上述条件的所有六位数。运行结果如图4.12所示。
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图4.12　一数三平方


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）利用for循环对100000～999999之间的所有数按条件进行试探，对满足条件的数将其输出到屏幕上，并用变量count记录满足条件的数的个数。

（4）程序主要代码如下：
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技术要点


要实现本实例要求有许多方法，本实例是其中的一种。程序中用到了sqrt()函数，其语法格式如下：
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该函数的作用是返回参数num的平方根，可以发现sqrt的返回值是一个double型，程序中将sqrt的返回值强制转换成长整型，这样会使开平方后得到的小数（小数点后不为0）失去其小数点后面的部分，那么，再对这个强制转换后的数再平方，所得结果将不会等于原来开平方前的数。若开平方后得到的小数其小数点后的部分为0，则将其强制转换为长整型也不会产生数据流失，那么再对这个强制转换后的数再平方所得的结果就将等于原来开平方前的数。利用这个方法就可以很好地判断出一个数开平方后得到的数是否是整数。

实例043　求等差数列

（实例位置：配套资源\SL\4\043）


实例说明


幼儿园老师给学生由前向后发糖果，每个学生得到的糖果数目成等差数列，前4个学生得到的糖果数目之和是26，积是880。编程求前20名学生每人得到的糖果数目。运行结果如图4.13所示。

[image: alt]


图4.13　求等差数列


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：

[image: alt]


（3）定义j、number及n为基本整型。

（4）使用for语句进行穷举，对满足if语句中条件的按指定格式输出，否则进行下次循环。

（5）程序主要代码如下：

[image: alt]



技术要点


本实例在编写程序前，要先确定这个等差数列的首项及公差的取值范围，因为数字范围比较小的读者可通过手工来算，很容易确定出等差数列首项的范围是1～6之间（不包括6），公差的取值范围是1～4之间（不包括4），在确定了首项和公差之后，便可按照题意设置条件进行判断。

实例044　亲密数

（实例位置：配套资源\SL\4\044）


实例说明


如果整数A的全部因子（不包括A）之和等于B，且整数B的全部因子（不包括B）之和等于A，则将A和B称为亲密数，如220的全部因子（不包括220）之和：1＋2＋4＋5＋10＋11＋20＋22＋44＋55＋110等于284，284的全部因子（不包括284）之和：1＋2＋4＋71＋142等于220，故220和284为亲密数。求10000以内的所有亲密数。运行结果如图4.14所示。

[image: alt]


图4.14　亲密数


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：

[image: alt]


（3）定义i、j、k、sum1和sum2为基本整型。

（4）对1～10000之间的数按照技术要点中所提到的过程进行运算并判断，并将最终符合要求的结果输出。这里求因子的方法依旧是用数i对1～i－1之间的所有数取余，看余数是否为0，如果为0则说明该数是i的因子。

（5）程序主要代码如下：
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技术要点


本实例采用穷举法对10000以内的数逐个求因子，并求出所有因子之和sum1，再对所求出的和sum1求因子，并再次求所有因子之和sum2，此时按亲密数的要求进行进一步筛选便求出最终结果。

实例045　自守数

（实例位置：配套资源\SL\4\045）


实例说明


自守数是指一个数的平方的尾数等于该数自身的自然数，如252
 ＝625，762
 ＝5776，93762
 ＝87909376。编程求一定范围（此处以10000为例）内的所有自守数，运行结果如图4.15所示。

[image: alt]


图4.15　自守数


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，进行宏定义并声明全局变量，代码如下：

[image: alt]


（3）定义i、j、k、sum1和sum2为基本整型。

（4）对1～10000之间的数按照技术要点中所分析的规律进行运算并判断，并将最终符合要求的结果输出。这里求一个n－1位数乘积的后n－1位的方法是将1～n－1的每一部分的后n－1位求和，然后再取后n－1位。

（5）程序主要代码如下：
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技术要点


本实例的关键是分析手工求解过程中的规律，下面就来具体分析：

[image: alt]


观察上式可发现，9376×9376的最终结果是87909376，其中积的后四位的产生规律如下。

第一部分积（56256）：被乘数的最后四位乘以乘数的倒数第一位。

第二部分积（65632）：被乘数的最后三位乘以乘数的倒数第二位。

第三部分积（28128）：被乘数的最后两位乘以乘数的倒数第三位。

第四部分积（84384）：被乘数的最后一位乘以乘数的倒数第四位。

将以上四部分的后四位求和，然后取后四位，即可求出一个四位数乘积的后四位。其他不同位数的数依此类推。


第5章　运算符与表达式


本章读者可以学到如下实例：
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 　实例046　求二元一次不定方程

[image: alt]
 　实例047　可逆素数
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 　实例048　判断闰年
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 　实例049　黑纸与白纸
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 　实例050　阿姆斯特朗数
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 　实例051　最大公约数和最小公倍数
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 　实例052　求一元二次方程的根
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 　实例053　自然对数的底e的计算
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 　实例054　满足abcd＝（ab＋cd）2
 的数
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 　实例055　整数加减法练习
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 　实例056　判断整倍数
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 　实例057　阶梯问题
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 　实例058　乘积大于和的数
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 　实例059　求各位数之和为5的数





实例046　求二元一次不定方程

（实例位置：配套资源\SL\5\046）


实例说明


求解二元一次不定方程ax＋by＝c的解，其中a、b、c要求从键盘中输入，其中a＞0，b＞0且a≥b。运行结果如图5.1所示。

[image: alt]


图5.1　求解二元一次不定方程


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：

[image: alt]


（3）自定义函数result()，用来求解二元一次不定方程的一组解。代码如下：

[image: alt]


（4）自定义test()函数，用来检验求出的解是否满足方程。代码如下：

[image: alt]


（5）程序主要代码如下：

[image: alt]



技术要点


关于求解二元一次不定方程ax＋by＝c有两个重要的结论：

[image: alt]
 　二元一次不定方程有解的充分必要条件是a与b的最大公约数能整除c。

[image: alt]
 　如果（x0
 ，y0
 ）是方程的一组解，则对任何整数k，（x0
 ＋bk，y0
 －ak）也都是方程的解。

下面以123x＋35y＝7为例来分析二元一次不定方程的求解算法：

123＝35×3＋18

35＝18×1＋17

18＝17×1＋1

17＝1×17

将上述推导过程用公式表示出来便是：

an
 ＝bn
 ×cn
 ＋dn
 ，cn
 ＝an
 /bn
 ，dn
 ＝an
 ％bn
 ，an＋1
 ＝bn
 ，bn＋1
 ＝dn


x[n]和y[n]的递推计算公式如下：



	x[0]＝0，x[1]＝1，x[n＋1]＝x[n]*q[n]+x[n－1]
	（i＞1）



	y[0]＝1，y[1]＝q[0]，y[n＋1]＝y[n]*q[n]＋y[n－1]
	（i＞1）




最终方程的解便是x＝（－1）n－1
 x[n]，y＝（－1）n
 y[n]，这里的n就是进行计算的轮数。

实例047　可逆素数

（实例位置：配套资源\SL\5\047）


实例说明


可逆素数是指将一个素数的各位数字顺序地倒过来构成的反序数仍然是素数，按以上叙述求所有的四位素数。运行结果如图5.2所示。

[image: alt]


图5.2　可逆素数


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：

[image: alt]


（3）自定义函数ss()，函数类型为基本整型，作用是判断一个数是否为素数。代码如下：

[image: alt]


（4）对1000～10000之间的数进行穷举，找出符合条件的数并将其输出。

（5）程序主要代码如下：

[image: alt]



技术要点


本实例的重点是如何求一个数的反序数，方法有很多种，本实例采用了逐位提取数字的方法即对这个四位数采用“％”或“／”的方法分解出每位上的数字。在对重新组合的数字进行判断看是否是素数，并判断是否大于原来的四位数（这样做主要是为了防止重复输出例如1031与1301互可逆素数，这里只输出1031即可，1301不必输出）。

实例048　判断闰年

（实例位置：配套资源\SL\5\048）


实例说明


从键盘上输入一个表示年份的整数，判断该年份是否是闰年，判断后的结果显示在屏幕上。运行结果如图5.3所示。
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图5.3　判断闰年


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）定义数据类型，本实例中定义year为基本整型，使用输入函数从键盘中获得表示年份的整数。

（4）使用if语句进行条件判断，如果满足括号内的条件则输出是闰年，否则输出不是闰年。

（5）程序主要代码如下：
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技术要点


（1）计算闰年的方法用自然语言描述如下：如果某年能被4整除但不能被100整除，或者该年能被400整除则该年为闰年。在本实例中用如下表达式来表示上面这句话：

[image: alt]


（2）将判断闰年的自然语言转换成C语言要求的语法形式时需要用到逻辑运算符&&、||、!，具体使用规则如下：

[image: alt]
 　&&逻辑与（相当于其他语言中的AND），a&&b若a、b为真，则a&&b为真。

[image: alt]
 　||逻辑或（相当于其他语言中的OR），a||b若a、b之一为真，则a||b为真。

[image: alt]
 　!逻辑非（相当于其他语言中的NOT），若a为真，则!a为假。

[image: alt]
 　三者的优先次序是!→&&→||，即“!”为三者中最高的。



脚下留神：

程序编写过程中要注意“＝＝”和“＝”之间的区别，“＝＝”为关系运算符结合方向“自左至右”，而“＝”是赋值运算符结合方向“自右至左”。



实例049　黑纸与白纸

（实例位置：配套资源\SL\5\049）


实例说明


有A、B、C、D、E五个人，每人额头上都贴了一张黑色或白色的纸条。五人对坐，每人都可以看到其他人额头上的纸的颜色，但都不知道自己额头上的纸的颜色。五人相互观察后，

A说：“我看见有三个人额头上贴的是白纸，一个人额头上贴的是黑纸。”

B说：“我看见其他四人额头上贴的都是黑纸。”

C说：“我看见有一个人额头上贴的是白纸，其他三人额头上贴的是黑纸。”

D说：“我看见四人额头上贴的都是白纸”。

E说：“我不发表观点。”

现在已知额头贴黑纸的人说的都是谎话，额头贴白纸的人说的都是实话，问这五个人谁的额头上贴的是白纸，谁的额头上贴的是黑纸。运行结果如图5.4所示。

[image: alt]


图5.4　黑纸与白纸


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：

[image: alt]


（3）根据技术要点中的分析过程写出判断条件，用for语句对A、B、C、D、E五个人贴黑纸与白纸的情况逐一探测，输出满足上述条件的结果。

（4）程序主要代码如下：

[image: alt]



技术要点


根据实例中给的条件分析结果如下。

A：a&&b＋c＋d＋e＝＝3||!a&&b＋c＋d＋e!＝3

B：b&&a＋c＋d＋e＝＝0||!b&&a＋c＋d＋e!＝0

C：c&&a＋b＋d＋e＝＝1||!c&&a＋b＋d＋e!＝1

D：d&&a＋b＋c＋e＝＝4||!d&&a＋b＋c＋e!＝4

在编程时只需穷举每个人额头上所贴的纸的颜色（程序中0代表黑色，1代表白色），将上述表达式作为条件即可。

实例050　阿姆斯特朗数

（实例位置：配套资源\SL\5\050）


实例说明


阿姆斯特朗数也就是俗称的水仙花数，是指一个三位数，其各位数字的立方和等于该数本身。例如，153是一个水仙花数，因为153＝13
 ＋53
 ＋33
 。编程求出所有水仙花数。运行结果如图5.5所示。

[image: alt]


图5.5　阿姆斯特朗数


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：

[image: alt]


（3）使用for语句对100～1000之间的数进行穷举。

（4）程序主要代码如下：

[image: alt]



技术要点


本实例采用穷举法对100～1000之间的数字进行拆分，再按照阿姆斯特朗数（水仙花数）的性质计算并判断，满足条件的输出，否则进行下次循环。

实例051　最大公约数和最小公倍数

（实例位置：配套资源\SL\5\051）


实例说明


从键盘中输入两个正整数a和b，求其最大公约数和最小公倍数。运行结果如图5.6所示。

[image: alt]


图5.6　最大公约数和最小公倍数


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：

[image: alt]


（3）使用scanf()函数将输入的两个数分别赋值给a和b，如果a小于b则借助中间变量t将a与b的值互换，用辗转相除的方法求出a和b的最大公约数，进而求出最小公倍数并将它们输出。

（4）程序主要代码如下：
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技术要点


在求两个数的最大公约数时通常采用辗转相除的方法，本实例也就是将辗转相除的过程用C语言语句表示出来。最小公倍数和最大公约数之间的关系是：两数相乘的积除以这两个数的最大公约数就是最小公倍数。知道这层关系后用辗转相除法求出最大公约数，那么最小公倍数也就求出来了。

实例052　求一元二次方程的根

（实例位置：配套资源\SL\5\052）


实例说明


求解一元二次方程ax2
 ＋bx＋c＝0的根，由键盘输入系数，输出方程的根。

提示：这种问题类似于给出公式计算，可以按照输入数据、计算、输出三步方案来设计运行程序。运行结果如图5.7所示。
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图5.7　求一元二次方程的根


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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指点迷津：

在求解方程根时用到了数学函数，因此文件的头部应该加上数学库的头文件。



（3）程序主要代码如下：
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技术要点


本实例已知的数据为a、b、c，待求的数据为方程的根，设为x1、x2，数据的类型为double类型。已知的数据可以输入（赋值）取得。

已知一元二次方程的求根公式为[image: alt]
 和[image: alt]
 ，可以根据公式直接求得方程的根。为了使求解的过程更简单，可以考虑使用中间变量来存放判别式b2
 －4ac的值。最后使用标准输出函数将所求结果输出。

实例053　自然对数的底e的计算

（实例位置：配套资源\SL\5\053）


实例说明


自然对数的底e＝2.718281828…，e的计算公式是e＝1＋1/1!＋1/2!＋1/3!＋…，要求当最后一项的值小于10-10
 时结束。运行结果如图5.8所示。

[image: alt]


图5.8　自然对数的底e的计算


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：

[image: alt]


（3）使用while循环实现累加求和，并在求和之后求下一项所对应的阶乘。

（4）程序主要代码如下：

[image: alt]



技术要点


仔细观察e的计算公式会发现，求出最终结果的关键就是求每一项所对应的阶乘层。本程序使用了while循环，循环体中实现累加求和并在求和之后求下一项所对应的阶乘。

实例054　满足abcd＝（ab＋cd）2
 的数

（实例位置：配套资源\SL\5\054）


实例说明


假设abcd是一个四位整数，将它分成两段，即ab和cd，使之相加求和后再平方。求满足该关系的所有四位整数。运行结果如图5.9所示。

[image: alt]


图5.9　满足abcd＝（ab＋cd）2
 的数


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：

[image: alt]


（3）程序主要代码如下：

[image: alt]



技术要点


本实例采用穷举法对1000～10000以内的所有四位整数逐个分解成两部分再对其进行判断，看是否满足要求，如果满足则将该整数输出，否则进行下次循环。将一个四位数分解成两部分主要采用“／”和“％”的方法，“／”求的是该四位数的前两位，“％”求的是该四位数的后两位。

实例055　整数加减法练习

（实例位置：配套资源\SL\5\055）


实例说明


练习者自己选择是进行加法还是减法运算，然后输入进行多少以内的加法或减法运算，具体数值会由计算机随机产生，输入答案，计算机会根据输入的数据判断结果是否正确。运行结果如图5.10所示。

[image: alt]


图5.10　整数加减法练习


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：

[image: alt]


（3）定义数据类型，本实例中定义a、b、c、sign、max为基本整型，定义sign1为字符型。

（4）使用输入函数从键盘中获得相关数据并使用rand()函数产生随机数。

（5）使用while循环先判断如果选择的是减法并且被减数小于减数则重新产生随机数，直到最终被减数大于或等于减数结束while循环。

（6）输入运算结果，用if语句判断如果输入的结果等于正确答案则输出“计算正确！”，否则输出“计算错误！”。

（7）程序主要代码如下：
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技术要点


本实例用到了rand()函数，其作用是产生一个随机数并返回这个数，a＝rand()％max；的具体含义就是产生max以内的任意随机数（不含max本身）。

实例中用到语句sign1＝（sign＝＝1?'-':'+'）；，其中（sign＝＝1?'-':'+'）是一个“条件表达式”。其执行过程是：如果（sign＝＝1）条件为真，则条件表达式取值’-’，否则取值‘+’。

条件表达式的一般形式为：

[image: alt]


[image: alt]
 　条件运算符优先于赋值运算符，比关系运算符和算术运算符都低。

[image: alt]
 　条件运算符的结合方向为“自右至左”。

[image: alt]
 　条件表达式中，表达式1的类型可以与表达式2和表达式3的类型不同。



脚下留神：

为了每次运行同一程序时得到的随机序列不同，这里设定系统时间为种子，即srand((unsigned long)time(0))。



实例056　判断整倍数

（实例位置：配套资源\SL\5\056）


实例说明


编程判断输入的数是否既是5又是7的整倍数，如果是输出yes，否则输出no。运行结果如图5.11所示。

[image: alt]


图5.11　判断整倍数


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：

[image: alt]


（3）利用算术运算符“％”和逻辑运算符“&&”判断输入的数能否被5和7同时整除，如果能输出yes，否则输出no。

（4）程序主要代码如下：

[image: alt]



技术要点


本实例的算法思想是对输入的数x用5和7分别整除，看是否能同时被5和7整除，如果能，则输出yes，否则输出no。

实例057　阶梯问题

（实例位置：配套资源\SL\5\057）


实例说明


在你面前有一条长长的阶梯：如果每步跨2阶，那么最后剩1阶；如果每步跨3阶，那么最后剩2阶；如果每步跨5阶，那么最后剩4阶；如果每步跨6阶，那么最后剩5阶；只有当每步跨7阶时，最后才正好走完，一阶也不剩。请问这条阶梯至少有多少阶？（求所有三位阶梯数）运行结果如图5.12所示。

[image: alt]


图5.12　阶梯问题


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：

[image: alt]


（3）程序主要代码如下：

[image: alt]



技术要点


本实例的关键是如何来写if语句中的条件，如果这个条件大家能够顺利地写出，那整个程序也基本上完成了。条件如何来写主要是根据题意来看，“当每步跨2阶时，最后剩1阶……当每步跨7阶时，最后正好走完，一阶也不剩”从这几句可以看出题的规律就是总的阶梯数对每步跨的阶梯数取余得的结果就是剩余阶梯数，这5种情况是&&的关系即必须同时满足。

实例058　乘积大于和的数

（实例位置：配套资源\SL\5\058）


实例说明


编程求10～100之间满足各位上数的乘积大于各位上数的和的所有数，并将结果以每行5个的形式输出。运行结果如图5.13所示。

[image: alt]


图5.13　乘积大于和的数


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：

[image: alt]


（3）程序主要代码如下：

[image: alt]



技术要点


本实例利用算术运算符“％”和“／”来分离这个两位数，将分离出的数分别求积与求和，再对求出的积与和进行判断，看积是否大于和，如果积大于和则将该数输出，否则进行下次循环。

实例059　求各位数之和为5的数

（实例位置：配套资源\SL\5\059）


实例说明


编程求100～1000之间满足各位数字之和是5的所有数，以5个数字一行的形式输出。运行结果如图5.14所示。

[image: alt]


图5.14　求各位数之和为5的数


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：

[image: alt]


（3）用变量s存储各位之和，count用来记录元素个数，因为从0开始计数，所以输出时count值要加1。

（4）程序主要代码如下：

[image: alt]



技术要点


本实例定义一个变量s用来存储各位之和，s的初始值应为0，将遍历到的数值各位进行分离求和，各位分离同样用到了算术运算符“％”和“／”。对求出的和做判断，满足条件的输出，不满足条件的结束本次循环继续下次循环。


第6章　数据输入与输出函数


本章读者可以学到如下实例：






[image: alt]
 　实例060　使用字符函数输入／输出字符

[image: alt]
 　实例061　输出相对的最小整数

[image: alt]
 　实例062　将小写字母转换为大写字母

[image: alt]
 　实例063　水池注水问题

[image: alt]
 　实例064　用*号输出图案
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 　实例065　输出一个字符的前驱字符

[image: alt]
 　实例066　求学生总成绩和平均成绩

[image: alt]
 　实例067　回文素数





实例060　使用字符函数输入／输出字符

（实例位置：配套资源\SL\6\060）


实例说明


本实例使用各种字符输入函数接收用户的输入。运行结果如图6.1所示。

[image: alt]


图6.1　使用字符函数输入／输出字符


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：

[image: alt]


（3）程序主要代码如下：

[image: alt]



技术要点


本实例使用了以下3个输入函数（这些函数都是用于读入一个字符）和一个输出函数。

[image: alt]
 　getche()函数用于从键盘中读入一个字符并显示，然后直接运行下一条语句。

[image: alt]
 　getch()函数用于从键盘中读入一个字符，但不显示在屏幕上，然后执行下一条语句。

[image: alt]
 　getchar()函数用于从键盘中读入一个字符，然后等待输入是否结束，如果用户按下Enter键，则执行下一条语句。

[image: alt]
 　putchar()函数用于将字符常量或者字符变量输出到屏幕上。



指点迷津：

字符的输入／输出函数包含在stdio库中，因此在使用前需要将头文件stdio.h包含到程序中，这样编译系统才能够调用库中的函数进行输入和输出操作。



实例061　输出相对的最小整数

（实例位置：配套资源\SL\6\061）


实例说明


利用数学函数实现以下功能：从键盘中输入一个数，求出相对的最小整数。运行结果如图6.2所示。

[image: alt]


图6.2　输出相对的最小整数


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：

[image: alt]


（3）从键盘任意输入一个数赋给变量i，使用ceil()函数求出不小于i的最小整数并将其输出。

（4）程序主要代码如下：

[image: alt]



技术要点


本实例使用的ceil()函数的语法格式如下：

[image: alt]


该函数的作用是找出相对最小的整数，即不小于num的最小整数，返回值为大于或等于num的最小整数值。该函数的原型在math.h中，所以要引用头文件math.h。

实例062　将小写字母转换为大写字母

（实例位置：配套资源\SL\6\062）


实例说明


在C语言中是区分大小写的，利用ASCII码中大写字母和小写字母之间差值为32的特性，可以将小写字母转换为大写字母。在小写字母的基础上减去32，就得到了大写字母。运行程序，输入一个小写字母，按Enter键，程序即可将该字母转换为大写字母，并输出大写字母的ASCII码值。运行结果如图6.3所示。

[image: alt]


图6.3　将小写字母转换为大写字母


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：

[image: alt]


（3）程序主要代码如下：

[image: alt]



技术要点


要将输入的小写字母转换成大写字母，需要对其中的ASCII码的关系有所了解。由于大写字母与小写字母的ASCII码值相差32，故将小写字母转换成大写字母的方法就是将小写字母的ASCII码减去32，便可得到与之对应的大写字母。例如，字母r的ASCII值为114，将其减去32，便可得到R的ASCII码值82。

输出时，先输出字母，然后将字母以整数形式输出，就可以实现ASCII码值的输出。

实例063　水池注水问题

（实例位置：配套资源\SL\6\063）


实例说明


有4个水渠（A、B、C、D）向一个水池注水，如果单开A，3天可以注满；如果单开B，1天可以注满；如果单开C，4天可以注满；如果单开D，5天可以注满。如果A、B、C、D4个水渠同时注水，注满水池需要几天？运行结果如图6.4所示。

[image: alt]


图6.4　水池注水问题


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：

[image: alt]


（3）定义变量类型为单精度型，计算出4个水渠每天注水量之和，再用1除以四渠每天注水量之和，就可求出多久注满一池水。

（4）程序主要代码如下：

[image: alt]



技术要点


首先要求出一天每个水渠的注水量，这里分别是1/3、1/1、1/4、1/5，如果4个水渠共同注水，就求出每天注水之和，即1/3＋1/1＋1/4＋1/5，那么一池水多久能注满只需用1除以它们的和即可。

使用输出函数printf()，用％f形式输出day，更能精确地计算出所需的时间。

实例064　用*号输出图案

（实例位置：配套资源\SL\6\064）


实例说明


利用输出函数printf()，将MR的图案用*号输出。运行结果如图6.5所示。

[image: alt]


图6.5　用*号输出图案


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：

[image: alt]


（3）程序主要代码如下：

[image: alt]



技术要点


使用printf()函数输出*号，由于*号是普通字符，即需要原样输出的字符，其中包括双引号内的逗号、空格和换行符，所以需要事先设计好要输出的图形，然后输出即可。

本实例还用到了转义符“\n”，表示换行。



脚下留神：

转义符只能是小写字母，每个转义符只能看作一个字符。



实例065　输出一个字符的前驱字符

（实例位置：配套资源\SL\6\065）


实例说明


字符在内存中以ASCII码形式存放，也就是实际存储的是整型数据，因此可以进行运算。本实例利用字符的运算来求字符的前驱字符。

运行程序，输入一个字符，求出它的前驱字符。运行结果如图6.6所示。

[image: alt]


图6.6　输出一个字符的前驱字符


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：

[image: alt]


（3）程序主要代码如下：

[image: alt]



技术要点


C语言可以处理255个字符，除了ASCII码值为0的字符之外每个字符都有唯一的前驱，可以利用算术运算来求字符的前驱字符。字符的前驱是该字符的ASCII码值减去1。

本实例中的字符变量c和c1分别表示字符及前驱字符，其关系是c1＝c－1，然后依次按顺序输出该字符以及该字符的ASCII码值、前驱字符以及前驱字符的ASCII码值。

实例066　求学生总成绩和平均成绩

（实例位置：配套资源\SL\6\066）


实例说明


输入3个学生的成绩，求这3个学生的总成绩和平均成绩。编写此程序，运行结果如图6.7所示。

[image: alt]


图6.7　求学生总成绩和平均成绩


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：

[image: alt]


（3）程序主要代码如下：

[image: alt]



技术要点


本实例是一个典型的顺序程序，输入数据、处理数据、输出数据是顺序程序的基本模式。首先输入3个数据，用scanf()函数实现，然后求这3个数据的和及平均值，利用sum＝a＋b＋c和ave＝sum／3.0这两个公式即可实现。



指点迷津：

由于成绩、总成绩都是整数，而平均成绩是浮点数，所以求平均成绩时要将常量3写成3.0，也可以使用强制类型转换，即ave＝（float）（sum／3）。



实例067　回文素数

（实例位置：配套资源\SL\6\067）


实例说明


任意整数i，当从左向右读与从右向左读是相同的，且为素数时，则为回文素数。求1000之内的所有回文素数。运行结果如图6.8所示。

[image: alt]


图6.8　回文素数


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：

[image: alt]


（3）自定义函数ss()，函数类型为基本整型，作用是判断一个数是否为素数。代码如下：

[image: alt]


（4）对10～1000之间的数进行穷举，找出符合条件的数并输出。

（5）程序主要代码如下：

[image: alt]



技术要点


本实例的重点是判断一个数是否是回文素数。要输出1000之内的回文素数，首先应该判断是否为素数，然后判断该素数是两位数还是三位数，若是两位数，需判断个位与十位的数字是否相同，若是三位数则需判断个位上和百位上的数字是否相同。相同表明该素数是回文素数，不同则继续下次判断。


第7章　选择和分支结构程序设计


本章读者可以学到如下实例：
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 　实例068　判断偶数
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 　实例069　判断字母是否为大写
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 　实例070　检查字符类型
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 　实例071　求最低分和最高分
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 　实例072　模拟自动售货机
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 　实例073　计算工资
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 　实例074　平方和值判断

[image: alt]
 　实例075　加油站加油
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 　实例076　简单计算器





实例068　判断偶数

（实例位置：配套资源\SL\7\068）


实例说明


利用单条件单分支选择语句判断输入的一个整数是否是偶数。例如，运行程序，输入一个整数8，然后按Enter键，将提示该数字是偶数，如图7.1所示。如果输入的数字不是偶数，将不输出任何信息，结束程序的执行。

[image: alt]


图7.1　判断偶数


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：

[image: alt]


（3）程序主要代码如下：

[image: alt]



技术要点


本实例使用了if语句，它是最常见的选择控制语句，它有以下3种形式。

1．第一种if语句形式

[image: alt]


其语义是：如果表达式的值为真，则执行其后的语句，否则不执行该语句。

2．第二种if语句形式

[image: alt]


其语义是：如果表达式的值为真，则执行语句1，否则执行语句2。

3．第三种if语句形式

[image: alt]


其语义是：依次判断表达式的值，当出现某个值为真时，则执行其对应的语句。然后跳到整个if语句之外继续执行程序。如果所有的表达式均为假，则执行语句n。然后继续执行后续程序。

3种形式的if语句中，if后面都有“表达式”，一般为逻辑表达式或关系表达式。在执行if语句时先对表达式求解，若表达式的值为0，按“假”处理；若表达式的值为非0，按“真”处理，执行指定的语句。

在使用if语句时，应注意以下几点：

[image: alt]
 　else子句不能作为语句单独使用，它必须是if语句的一部分，与if配对使用。

[image: alt]
 　if与else后面可以包含一个或多个内嵌的操作语句，当为多个操作语句时，要用“{}”将几个语句括起来成为一个复合语句。

[image: alt]
 　if语句可以嵌套使用，即在if语句中可以包含一个或多个if语句，在使用时应注意，else总是与它上面最近未配对的if配对。

实例069　判断字母是否为大写

（实例位置：配套资源\SL\7\069）


实例说明


输入一个字母，判断是否为大写字母。如果是，则提示“uppercase letter!”，否则提示“other letter!”。运行结果如图7.2所示。

[image: alt]


图7.2　判断字母是否为大写


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：

[image: alt]


（3）定义字符类型变量c，用于存储输入的字符。

（4）程序主要代码如下：

[image: alt]



技术要点


本实例利用if语句判断输入字符的ASCII码是否在65～90这个范围内，如果在，则该字符是大写字母；否则不是大写字母。

实例070　检查字符类型

（实例位置：配套资源\SL\7\070）


实例说明


要求用户输入一个字符，通过对ASCII码值范围的判断，输出判断结果。运行结果如图7.3所示。

[image: alt]


图7.3　检查字符类型


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：

[image: alt]


（3）程序主要代码如下：

[image: alt]



技术要点


本实例是上一个实例的扩展，增加了几种情况。根据ASCII码取值范围的不同，来判断字符的类型。

ASCII码值的取值范围与其对应的字符类型情况如下：

[image: alt]
 　ASCII码值在65～90之间，为大写字母。

[image: alt]
 　ASCII码值在97～122之间，为小写字母。

[image: alt]
 　ASCII码值在48～57之间，为数字。

[image: alt]
 　ASCII码值不在上述3个范围内，为特殊字符。

实例071　求最低分和最高分

（实例位置：配套资源\SL\7\071）


实例说明


编写一个程序，要求从键盘上输入某个学生的四科成绩，求出该学生的最高分和最低分。运行结果如图7.4所示。

[image: alt]


图7.4　求学生的最低分和最高分


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：

[image: alt]


（3）程序主要代码如下：

[image: alt]



技术要点


本实例使用if语句进行条件判断，输入4个数据s1、s2、s3、s4，将s1的值赋给min和max作为最小值，同时也作为最大值。如果s2的值小于min，则将最小值min替换成s2；如果s2的值大于max，将最大值max替换成s2。依此类推，进行s3与min和max的比较、s4与min和max的比较，最终得到最高分和最低分。

实例072　模拟自动售货机

（实例位置：配套资源\SL\7\072）


实例说明


设计一个自动售货机的程序，运行程序，提示用户输入要选择的选项，当用户输入以后，提示所选择的内容。本程序使用switch分支结构，来解决程序中的选择问题。运行结果如图7.5所示。

[image: alt]


图7.5　模拟自动售货机


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：

[image: alt]


（3）程序主要代码如下：

[image: alt]




指点迷津：

使用清屏语句system（"cls"）；需要引用头文件stdlib.h。




技术要点


本实例中主要用到了switch语句。switch语句是多分支选择语句，其一般形式如下：

[image: alt]


其语义是：计算表达式的值，并逐个与其后的常量表达式值比较，当表达式的值与某个常量表达式的值相等时，即执行其后的语句，然后不再进行判断，继续执行后面case后的所有语句。当表达式的值与所有case后的常量表达式的值均不相同时，则执行default后的语句。

关于switch语句有以下几点说明：

[image: alt]
 　每一个case的常量表达式的值必须互不相同，否则就会出现相互矛盾的现象。

[image: alt]
 　各个case和default的出现次序不影响执行结果。

[image: alt]
 　在执行一个case分支后，如果想使流程跳出switch结构，即终止switch语句的执行，可以在相应语句后加break来实现。最后一个default可以不加break语句。

实例073　计算工资

（实例位置：配套资源\SL\7\073）


实例说明


已知某公司员工的工资底薪为500元，员工销售的软件金额与提成方式如下：



	销售额≤2000
	没有提成



	2000＜销售额≤5000
	提成8％



	5000＜销售额≤10000
	提成10％



	销售额＞10000
	提成12％




利用switch语句编写程序，求员工的工资。运行结果如图7.6所示。
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图7.6　计算工资


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：

[image: alt]


（3）程序主要代码如下：

[image: alt]



技术要点


本实例主要利用if语句和switch语句来解决区间分支和常量之间的转换。由于case语句后应为整数，需将利润profit与提成的关系转换成某些整数和提成的关系，故先用if语句进行判断并进行转换。

分析可知，提成的变化点都是1000的整数倍，将利润profit整除1000，有以下对应关系：



	profit≤2000
	对应0、1、2；



	2000＜profit≤5000
	对应2、3、4、5；



	5000＜profit≤10000
	对应5、6、7、8、9、10；



	profit＞10000
	对应10、11、12…。




为了解决相邻两个区间的重叠问题，将利润profit整除1000后再加1，这样所对应的关系是：



	profit≤2000
	对应0、1、2；



	2000＜profit≤5000
	对应3、4、5；



	5000＜profit≤10000
	对应6、7、8、9、10；



	profit＞10000
	对应11、12…。




实例074　平方和值判断

（实例位置：配套资源\SL\7\074）


实例说明


编程要求输入整数a和b，若a2
 ＋b2
 的结果大于100，则输出a2
 ＋b2
 的值，否则输出a＋b的结果。运行结果如图7.7和图7.8所示。
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图7.7　a2
 ＋b2
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图7.8　a＋b


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）利用if语句对计算出的平方和进行判断，大于100，则输出平方和，否则输出a＋b的值。

（4）程序主要代码如下：
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技术要点


本实例的基本思路是首先求出两个数的平方和，再对该平方和进行判断，如果平方和大于100，则将平方和输出，否则输出这两个数之和。

实例075　加油站加油

（实例位置：配套资源\SL\7\075）


实例说明


某加油站有a、b、c3种汽油，售价分别为3.25、3.00、2.75（元／千克），也提供了“自己加”或“协助加”两个服务等级，这样用户可以得到5％或10％的优惠。编程实现针对用户输入加油量x、汽油的品种y和服务的类型z，输出用户应付的金额。运行结果如图7.9所示。
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图7.9　加油站加油


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）程序主要代码如下：

[image: alt]



技术要点


本实例是通过switch循环来实现不同的选择。关键在于确定switch分支表达式和case常量的关系。本实例常量的个数是一定的，汽油有a、b、c 3种类型，服务种类也有3种情况，即“不需要提供服务”（n）、“自己加”（m）和“协助加”（e），变量输入的数据是规定好的常量。根据已知条件和确定switch和case的关系就可以写出switch语句。

实例076　简单计算器

（实例位置：配套资源\SL\7\076）


实例说明


从键盘上输入数据并进行加、减、乘、除四则运算（以“a运算符b”的形式输入），判断输入的数据是否可以进行计算，若能计算，则输出计算结果。运行结果如图7.10所示。
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图7.10　简单计算器


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）程序主要代码如下：
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技术要点


根据输入格式可以看出，具体输入的数据要求是两个数值型和一个字符型，字符型数据是四则运算的符号“＋”、“－”、“*”、“／”。由于运算符的个数是固定的，可以作为case后面的常量，所以本实例可用switch分支结构来解决问题。



脚下留神：

需要注意，在进行除法操作时，除数不能为零，这种情况可以用if语句判断。




第8章　循环结构


本章读者可以学到如下实例：
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 　实例077　使用while语句求n!

[image: alt]
 　实例078　使用while为用户提供菜单显示

[image: alt]
 　实例079　一元钱的兑换方案
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 　实例080　特殊等式
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 　实例081　打印乘法口诀表

[image: alt]
 　实例082　平方和运算的问题

[image: alt]
 　实例083　求从键盘中输入字符的个数

[image: alt]
 　实例084　打印杨辉三角
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 　实例085　求总数问题

[image: alt]
 　实例086　彩球问题
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 　实例087　新同学年龄
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 　实例088　灯塔数量
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 　实例089　计算12
 ＋22
 ＋…＋102
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 　实例090　循环显示随机数
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 　实例091　卖西瓜

[image: alt]
 　实例092　银行存款问题

[image: alt]
 　实例093　统计不及格的人数
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 　实例094　猜数字游戏





实例077　使用while语句求n!

（实例位置：配套资源\SL\8\077）


实例说明


3!＝3×2×1，5!＝5×4×3×2×1，依此类推，n!＝n×（n－1）×…×2×1，使用while语句求n!。运行结果如图8.1所示。

[image: alt]


图8.1　使用while语句求n!


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建C源文件的名称。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）定义数据类型，本实例中i、n均为基本整型，fac为单精度型并赋初值1。

（4）用if语句判断如果输入的数是0或1，输出阶乘是1。

（5）当while语句中的表达式i小于等于输入的数n时，执行while循环体中的语句，fac＝fac*i的作用是当i为2时求2!，当i为3时求3!，…当i为n时求n!。

（6）将n的值和最终所求的fac的值输出。

（7）程序主要代码如下：
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技术要点


（1）在写程序之前首先要理清求n!的思路。求一个数n的阶乘也就是用n×（n－1）×（n－2）×…×2×1，那么反过来从1一直乘到n求n!也依然成立。当n为0和1时要单独考虑，此时它们的阶乘均为1。

（2）求得的阶乘的最终结果要定义为单精度或双精度型，如果定义为整型就很容易出现溢出现象。

实例078　使用while为用户提供菜单显示

（实例位置：配套资源\SL\8\078）


实例说明


在使用程序时，根据程序的功能会有许多选项，为了使用户可以方便地观察到菜单的选项，要将其菜单进行输出。在本实例中，利用while将菜单进行循环输出，这样可以使用户更为清楚地知道选择每一项所对应的操作。运行结果如图8.2所示。

[image: alt]


图8.2　使用while为用户提供菜单显示


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建C源文件的名称。

（2）在程序代码中，定义的变量iSelect用来保存菜单的输入选项。使用while语句检验iSelect变量，iSelect!＝0表示如果iSelect不等于0说明条件为真。为真时，执行其后语句块中的内容；为假时，执行后面的代码return 0程序结束。

（3）因为设定iSelect变量的值为1，所以while刚进行检验时为真，执行其中的语句块。在语句块中首先显示菜单，将每一项操作都进行说明。

（4）使用scanf语句，用户对将要进行选择的项目进行输入。然后使用switch语句判断变量，根据变量中保存的数据，检验出相对应的结果进行操作，其中每一个case输出不同的提示信息表示不同的功能。default为默认情况，是当用户输入的选项为菜单所列以外选项时的操作。

（5）显示的菜单中有4项功能，其中的选项0为退出。那么输入0时，iSelect保存0值。这样在执行完case为0的情况后，当while再检验iSelect的值时，判断的结果为假，那么不执行循环操作，执行后面的代码后，程序结束。

（6）程序主要代码如下：
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技术要点


在程序中判断while语句的检验条件是判断变量iSelect是否等于0。当变量iSelect的值不等于0时，表达式为真，其值为1，执行循环；当变量iSelect的值等于0时，表达式为假，其值为0，不执行循环。其实作为判断条件可以设置的范围更广，例如可以判断变量是否为“*”号，甚至是用户要求的任何字符也可以作为判断条件。

实例079　一元钱的兑换方案

（实例位置：配套资源\SL\8\079）


实例说明


如果要将整钱换成零钱，那么一元钱可兑换成一角、两角或五角，问有多少种兑换方案。运行结果如图8.3所示。
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图8.3　一元钱兑换方案


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建C源文件的名称。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）定义数据类型，本实例中i、j、k均为基本整型。

（4）嵌套的for循环的使用将所有在取值范围内的数全部组合一次，凡是能使if语句中的表达式为真的则将其输出。

（5）程序主要代码如下：
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技术要点


本实例中3次用到for语句，第一个for语句中变量i的范围是0～10，这是如何确定的呢？根据题意知道可将一元钱兑换成一角钱，那么就得考虑如果将一元钱全部兑换成一角钱将能兑换多少个？答案显而易见是10，当然一元钱也可以兑换成两角或五角而不兑换成一角，所以i的取值范围是0～10，同理可知j（两角）的取值范围是0～5，k（五角）的取值范围是0～2。

实例080　特殊等式

（实例位置：配套资源\SL\8\080）


实例说明


有这样一个等式，xyz＋yzz＝532，编程求x、y、z的值（xyz和yzz分别表示一个三位数）。运行结果如图8.4所示。
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图8.4　特殊等式


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建C源文件的名称。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）对x、y、z进行穷举，判断xyz与yzz之和是否是532，是则将结果输出，否则进行下次判断。

（4）程序主要代码如下：
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技术要点


本实例的算法思想是对x、y、z分别进行穷举，由于x和y均可做最高位，所以x和y不能为0，所以穷举范围是1～9，而z始终做个位所以z的穷举范围是0～9，对其按照题中要求的等式求和，看和是否等于532，如果等于，则x、y、z就是所求结果，否则继续寻找。

实例081　打印乘法口诀表

（实例位置：配套资源\SL\8\081）


实例说明


本实例要求打印出乘法口诀表，在乘法口诀表中有行和列相乘得出的乘法结果。根据这个特点，使用循环嵌套将其显示。运行结果如图8.5所示。
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图8.5　打印乘法口诀表


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建C源文件的名称。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）定义数据类型，本实例中i、j均为基本整型。

（4）第一个for循环控制乘法口诀表的行数及每行乘法中的第一个因子。本实例为九九乘法口诀表，故变量i的取值范围是1～9。

（5）第二个for循环中变量j是每行乘法运算中的另一个因子，运行到第几行j的最大值也就为几。

（6）程序主要代码如下：
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技术要点


打印乘法口诀表的关键是要分析程序的算法思想。本实例中两次用到for循环，第一次for循环即给它看成乘法口诀表的行数，同时也是每行进行乘法运算的第一个因子；第二个for循环范围的确定建立在第一个for循环的基础上，即第二个for循环的最大取值是第一个for循环中变量的值。

实例082　平方和运算的问题

（实例位置：配套资源\SL\8\082）


实例说明


任意给出一个自然数k，数k不为0，计算其各位数字的平方和k1，再计算k1的各位数字的平方和k2……，重复此过程，最终将得到数1或145，此时再做数的平方和运算，最终结果将始终是1或145。编写程序验证此过程。运行结果如图8.6所示。
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图8.6　数的平方和运算


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建C源文件的名称。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）定义数据类型。为了验证一个较大的数是否符合此规律，这里将数据类型定义为长整型。

（4）任意输入一个数n，如果n不等于1且n不等于145，则对n按位拆数，先低位后高位，存入数组a中，再按逆序计算平方和并将计算过程显示出来。

（5）程序主要代码如下；
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技术要点


本实例主要是用while循环来求一个数各位平方和的过程。while语句在前面介绍过，这里就不再赘述。细心的读者会发现程序中用到了goto语句，下面介绍一下goto语句的使用要点。

goto语句为无条件转向语句，其语法格式如下：
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这里的语句标号用标识符表示，其定名规则与变量名相同。goto语句通常有以下两个用途：

（1）与if语句一起构成循环结构。

（2）从多层循环的内层循环跳到外层循环。

实例083　求从键盘中输入字符的个数

（实例位置：配套资源\SL\8\083）


实例说明


本实例要求输出用户从键盘中输入字符的个数。运行结果如图8.7所示。
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图8.7　求从键盘中输入字符的个数


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建C源文件的名称。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）自定义函数length()，用来统计字符串中字符的个数，最终将统计的个数n返回。

（4）主函数编写，定义数组str，使用gets()函数获得字符串，数组str作实参调用length()函数，最终将得到的长度值输出。

（5）程序主要代码如下：
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技术要点


1．自定义函数

本实例中自定义了一个length()函数来实现统计字符串中字符个数的功能，那么该如何来定义一个函数呢？以下是关于函数定义的一些知识要点。

（1）无参函数的定义形式
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（2）有参函数的定义形式

[image: alt]


本实例中自定义的length()函数就是有参函数。

（3）空函数
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2．函数参数

讲到函数定义的一般形式时提到了有参函数，那么参数到底怎样使用的？可能还有部分读者不是很了解，这里简单介绍一下。参数分为两种，即形式参数和实际参数。

[image: alt]
 　在定义函数时函数名后面括号中的变量名称为形式参数。本实例中char*p就是在定义形式参数。

[image: alt]
 　在主调函数中调用一个函数时，函数名后面括号中的参数（可以是一个表达式）称为实际参数。本实例主函数中调用length()函数时括号中的str就是实际参数。

3．函数的返回值问题

[image: alt]
 　函数的返回值是通过函数中的return语句获得的。本实例使用return语句将被调用length()函数中n的值带回到主调函数中。

[image: alt]
 　在定义函数时要指定函数值的类型。

[image: alt]
 　函数类型决定了返回值的类型。

[image: alt]
 　为了明确表示“不带回值”，可以用void定义“无类型”。

实例084　打印杨辉三角

（实例位置：配套资源\SL\8\084）


实例说明


打印出以下杨辉三角（要求打印出10行）。
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运行结果如图8.8所示。
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图8.8　打印杨辉三角


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建C源文件的名称。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）定义数据类型，本实例中i、j、a[11][11]均为基本整型。

（4）第一个for循环中变量i的范围是1～10，循环体中的语句a[i][i]将对角线元素置1，语句a[i][1]＝1将每行中的第一列置1。

（5）使用两个for循环语句实现除对角线和每行第一个元素外其他元素的赋值过程，即a[i][j]＝a[i－1][j－1]＋a[i－1][j]。

（6）再次使用for循环的嵌套将数组a中的所有元素输出。

（7）程序主要代码如下：
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技术要点


要想打印出杨辉三角，首先要找出图形中数字间的规律，从图形中可以分析出这些数字间有以下规律：

[image: alt]
 　每一行的第一列均为1。

[image: alt]
 　对角线上的数字也均为1。

[image: alt]
 　除每一行第一列和对角线上数字外，其余数字均等于其上一行同列数字与其上一行前一列数字之和。

实例085　求总数问题

（实例位置：配套资源\SL\8\085）


实例说明


集邮爱好者把所有邮票存放在3个集邮册中，在A册内存放全部的2/10，在B册内存放不知道是全部的七分之几，在C册内存放303张邮票，问这位集邮爱好者集邮总数是多少？以及每册中各有多少邮票？运行结果如图8.9所示。
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图8.9　总数问题运行结果


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建C源文件的名称。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）定义a、b、c、x及sum分别为基本整型。

（4）对x的值进行试探，满足10605％（28－5*x）＝＝0的x值即为所求，通过此值计算出邮票总数及各个集邮册中邮票的数量。

（5）程序主要代码如下：
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技术要点


根据题意可设邮票总数为sum，A册内存放全部的2/10，B册内存放全部的x/7，C册内存放303张邮票，则可列出sum＝2*sum／10+x*sum／7＋303，经化简可得sum＝10605／（28－5*x）。从化简的等式来看可以确定出x的取值范围是1～5，还有一点要明确，邮票的数量一定是整数不可能出现小数或其他，这就要求x必须要满足10605％（28－5*x）＝＝0。

实例086　彩球问题

（实例位置：配套资源\SL\8\086）


实例说明


在一个袋子里装有三色彩球，其中红色球有3个，白色球也有3个，黑色球有6个，问当从袋子中取出8个球时共有多少种可能的方案。编程实现将所有可能的方案编号输出在屏幕上。运行结果如图8.10所示。
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图8.10　彩球问题


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建C源文件的名称。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）定义i、j、count分别为基本整型，count赋初值为1，这里起到计数的功能。

（4）使用for语句进行穷举，对满足if语句中条件的可能方案按指定格式进行输出，否则进行下次循环。

（5）程序主要代码如下：
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技术要点


本实例要确定各种颜色球的范围，红球和白球的范围根据题意可知均是大于等于0小于等于3，不同的是本实例将黑球的范围作为if语句中的判断条件，即用要取出的球的总数目8减去红球及白球的数目所得的差应小于黑球的总数目6。

实例087　新同学年龄

（实例位置：配套资源\SL\8\087）


实例说明


班里来了一名新同学，很喜欢学数学，同学们问他年龄的时候，他向大家说：“我的年龄的平方是个三位数，立方是个四位数，四次方是个六位数。三次方和四次方正好用遍0、1、2、3、4、5、6、7、8、9这10个数字，那么大家猜猜我今年多大？”运行结果如图8.11所示。
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图8.11　新同学年龄


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建C源文件的名称。

（2）引用头文件，代码如下：

[image: alt]


（3）定义数组及变量为长整型，这主要是由于变量n4用来存储六位数。

（4）do…while循环对18～21中的所用数进行判断，用“％”、“／”的方法将四位数及六位数的各位数字分别存到数组中，利用数组s对各个数字在数组中出现的次数做统计，凡出现不是一次的均不是符合要求的数，对数组中的10个数字全部判断后将符合要求的数输出。

（5）程序主要代码如下：
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技术要点


首先考虑年龄的范围，因为17的四次方是83521，小于六位，22的三次方是10648，大于四位，所以年龄的范围就确定出来了，即大于等于18小于等于21。其次是对18～21之间的数进行穷举时，应将算出的四位数和六位数的每位数字分别存于数组中，再对这10个数字进行判断，看有无重复或是否有数字未出现，这些方面读者在编写程序时都要考虑全面。最后将运算出的结果输出即可。

本实例的关键技术要点在于对数组的灵活应用，即如何将四位数及六位数的每一位存入数组中，并如何对存入的数据做无重复的判断。

实例088　灯塔数量

（实例位置：配套资源\SL\8\088）


实例说明


有一八层灯塔，每层的灯数都是上一层的2倍，共有765盏灯，编程求最上层与最下层的灯数。运行结果如图8.12所示。
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图8.12　灯塔数量


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建C源文件的名称。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）利用while循环对n的值从1开始进行穷举，在计算2楼到8楼灯的数目时程序中用到了for循环。

（4）程序主要代码如下：
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技术要点


本实例没有太多难点，通过对n的穷举，探测满足条件的n值。在计算灯的总数时先计算二楼到八楼灯的总数，再将计算出的和加上一楼灯的数量，这样就求出了总数。当然也可以将一楼灯的数量赋给sum之后再加上二楼到八楼灯的数量。

实例089　计算12
 ＋22
 ＋…＋102


（实例位置：配套资源\SL\8\089）


实例说明


计算12
 ＋22
 ＋…＋102
 的值实际上就是计算累加和。本实例的特点是每一项都累计求和项数的平方，因此利用循环变量表示当前计算的项数，求和的每一项为项数的平方。

运行程序，得出12
 ＋22
 ＋…＋102
 的和，结果如图8.13所示。
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图8.13　计算12
 ＋22
 ＋…＋102
 的值


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建C源文件的名称。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）程序主要代码如下：
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技术要点


本实例使用for循环语句循环10次，将平方和的相加结果累积并保存在变量sum中，最后将sum的值输出。

实例090　循环显示随机数

（实例位置：配套资源\SL\8\090）


实例说明


在本实例中，要求使用for循环语句显示10随机数字，其中产生随机数要使用到srand函数和rand函数，这两个函数都包括在stdio.h头文件中。运行结果如图8.14所示。
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图8.14　循环显示随机数


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建C源文件的名称。

（2）引用头文件stdio.h和stdlib.h，代码如下：
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（3）在程序代码中，定义变量c。在for语句中先对c进行赋值，之后判断c＜10的条件是否为真，然后根据判断的结果选择是否执行循环语句。

（4）srand和rand函数都包含在stdio.h和stdlib.h头文件中，srand函数的功能是设定一个随机发生数的种子，rand函数是根据设定的随即发生数种子产生特定的随机数。

（5）程序主要代码如下：
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技术要点


如果在使用rand函数之前不提供种子值，也就是不用srand进行设定种子值。则rand函数总是默认以2作为种子，每次将产生同样的随机数序列。因此在本例中，每次循环使用c＋2作为种子值。

实例091　卖西瓜

（实例位置：配套资源\SL\8\091）


实例说明


一农户在集市上卖西瓜，他总共有1020个西瓜，第一天卖掉一半多两个，第二天卖掉剩下的一半多两个，问照此规律卖下去，该农户几天能将所有的西瓜卖完，试编程实现。运行结果如图8.15所示。
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图8.15　卖西瓜


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建C源文件的名称。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）程序中使用while循环来实现每天西瓜数和天数的变化，x2起中间变量的作用。

（4）程序主要代码如下：
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技术要点


本实例设x1为西瓜的总数，每天西瓜的总数都按同一规律变化即前一天西瓜数的一半再减2，用while循环来实现每天的变化，那么循环结束条件是什么呢？这里采用西瓜的总数作为循环结束的条件，当西瓜总数为0时，循环结束。

实例092　银行存款问题

（实例位置：配套资源\SL\8\092）


实例说明


假设银行当前整存零取五年期的年利息为2.5％，现在某人手里有一笔钱，预计在今后的五年当中每年年底取出1000，到第五年的时候刚好取完，计算在最开始存钱的时候要存多少钱？运行结果如图8.16所示。
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图8.16　银行存款问题


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建C源文件的名称。

（2）引用头文件，代码如下：

[image: alt]


（3）程序主要代码如下：
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技术要点


在分析取钱和存钱的过程时，可以采用倒推的方法。如果第五年年底连本带利取出1000，则要先求出第五年年初的存款，然后再递推第四年、第三年……的年初银行存款数。

第五年年初存款＝1000／（1＋0.025）

第四年年初存款＝（第五年年初存款＋1000）／（1＋0.025）

第三年年初存款＝（第四年年初存款＋1000）／（1＋0.025）

第二年年初存款＝（第三年年初存款＋1000）／（1＋0.025）

第一年年初存款＝（第二年年初存款＋1000）／（1＋0.025）

实例093　统计不及格的人数

（实例位置：配套资源\SL\8\093）


实例说明


假设一个班中有20个学生，输入某科考试的成绩，然后统计出该班不及格的学生人数。运行结果如图8.17所示。

[image: alt]


图8.17　统计不及格的人数


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建C源文件的名称。

（2）引用头文件和定义常量N，代码如下：
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（3）利用for循环遍历所有的学生成绩，如果遇到比60小的分数，则count变量加1。如果分数大于60，则继续执行循环。

（4）程序主要代码如下：
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技术要点


本实例使用for循环语句读取用户输入的分数，然后判断分数是否小于60，如果分数小于60，则将统计不及格人数的变量加1，最后输出不及格人数的数量。

实例094　猜数字游戏

（实例位置：配套资源\SL\8\094）


实例说明


猜数字游戏具体要求如下：开始时应输入要猜的数字的位数，这样计算机可以根据输入的位数随机分配一个符合要求的数据，计算机输出guess后便可以输入数字，注意数字间需用空格或回车符加以区分，计算机会根据输入信息给出相应的提示信息：A表示位置与数字均正确的个数，B表示位置不正确但数字正确的个数，这样便可以根据提示信息进行下次输入，直到正确为止，这时会根据输入的次数给出相应的评价。运行结果如图8.18所示。
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图8.18　猜数字游戏


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建C源文件的名称。

（2）引用头文件、进行宏定义及数据类型的指定，代码如下：
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（3）自定义函数guess()，作用是产生随机数并将输入的数与产生的数作比较，并将比较后的提示信息输出。代码如下：
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（4）main()函数作为程序的入口函数，通过输入相应的数字选择不同的功能。代码如下：
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技术要点


本实例的关键是如何实现随机分配数据与核对输入数据的过程。利用系统时钟作为随机数的种子，将每次产生的0～9之间（包含0和9）的随机数存到数组a中，将从键盘中输入的数字存到数组b中，用数组b中的所有数与数组a中的每个数比较，通过统计位置与数据均相同的个数及统计位置不同但数据相同的个数来输出提示信息。玩游戏者可以根据提示信息调整输入的数据，当输入的所有数据与所产生的随机数全部相等（位置与数据均相等）时，根据输入猜测的次数给出相应的评价，以上就是设计猜数字游戏的核心算法。


第9章　数组


本章读者可以学到如下实例：
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 　实例095　求各元素之和
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 　实例096　使用二维数组保存数据
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 　实例097　计算字符串中有多少个单词
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 　实例098　不使用strcpy()函数实现字符串复制功能
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 　实例099　逆序存放数据

[image: alt]
 　实例100　相邻元素之和
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 　实例101　选票统计
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 　实例102　使用数组统计学生成绩
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 　实例103　查找数组中的最值
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 　实例104　判断一个数是否存在数组中
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 　实例105　求二维数组对角线之和
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 　实例106　模拟比赛打分
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 　实例107　矩阵的转置
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 　实例108　设计魔方阵
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 　实例109　字符升序排列
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 　实例110　在指定位置插入字符
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 　实例111　删除字符串中的连续字符

[image: alt]
 　实例112　统计各种字符个数
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 　实例113　字符串替换
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 　实例114　回文字符串
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 　实例115　字符串加密和解密
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 　实例116　对调最大数与最小数位置





实例095　求各元素之和

（实例位置：配套资源\SL\9\095）


实例说明


使用二维数组保存一个3行3列的数组，利用双重循环访问数组中的每一个元素，然后对每个元素进行累加计算。运行结果如图9.1所示。
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图9.1　求各元素之和


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建C源文件的名称。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）定义数据类型，本实例首先定义一个3行3列的数组，定义i、j为循环控制变量。定义变量sum并为其赋初值0，变量sum为存储数组元素累积相加结果的值。

（4）利用for循环嵌套语句，对数组元素进行赋值。

（5）再次使用for循环嵌套语句，使用循环计算对角线的总和。

（6）最后将变量sum的值输出。

（7）程序主要代码如下：
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技术要点


本实例使用二维数组保存一个3行3列的数组，利用双重循环访问数组中的每一个元素，然后对每个元素进行累加计算，最后输出累加的结果。

实例096　使用二维数组保存数据

（实例位置：配套资源\SL\9\096）


实例说明


本实例实现了从键盘为二维数组元素赋值，显示二维数组。运行结果如图9.2所示。
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图9.2　使用二维数组保存数据


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建C源文件的名称。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）保存二维数组数据和输出数组数据都是使用嵌套循环语句实现的。

（4）程序主要代码如下：
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技术要点


本实例的技术要点和实例095大致相同，可以参考实例095。

实例097　计算字符串中有多少个单词

（实例位置：配套资源\SL\9\097）


实例说明


在本实例中输入一行字符，然后统计其中有多少个单词，要求每个单词之间用空格分隔开，最后的字符不能为空格。运行结果如图9.3所示。
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图9.3　计算字符串中有多少个单词


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建C源文件的名称。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）使用gets()函数将输入的字符串保存在cString字符数组中。

（4）首先判断数组中第一个输入的字符是否为结束符或者空格，如果是，则进行消息提示；如果不是，则说明输入的字符串是正常的，这样就在else语句中进行处理。

（5）使用for循环判断每一个数组中的字符是否是结束符，如果是则循环结束；如果不是，则在循环语句中判断是否是空格，遇到一个空格则对单词计数变量iWord进行自加操作。

（6）程序主要代码如下：

[image: alt]



技术要点


字符串输入函数使用的是gets()函数，作用是将读取的字符串保存在形式参数str变量中，读取过程直到出现新的一行为止。其中新的一行的换行字符将会转换为字符串中的空终止符'\0'。gets()函数的语法格式如下：
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在使用gets()函数输入字符串前，要为程序加入头文件stdio.h。其中的str字符指针变量为形式参数。例如定义字符数组变量cString，然后使用gets()函数获取输入字符的方式如下：
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在上面的代码中，cString变量获取到了字符串，并将最后的换行符转换成了终止字符。

实例098　不使用strcpy()函数实现字符串复制功能

（实例位置：配套资源\SL\9\098）


实例说明


不使用字符串处理函数strcpy()来实现字符串的复制，主要使用gets()和puts()函数来实现字符的获取和输出。运行结果如图9.4所示。

[image: alt]


图9.4　字符串复制


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建C源文件的名称。

（2）引用头文件，代码如下：

[image: alt]


（3）程序主要代码如下：

[image: alt]



技术要点


程序中用到了字符数组的输入／输出。

（1）字符数组可以逐个字符输入／输出，用格式字符“％c”输入或输出一个字符。（2）字符数组也可将整个字符串一次输入或输出，用“％s”格式符，这里重点介绍这种方法。

[image: alt]
 　用“％s”格式符输出字符串时，printf()函数中的输出项是字符数组名，而不是数组元素名。scanf()函数中的输入项也是字符数组名且不要加&，因为在C语言中规定数组名代表数组的起始地址。

[image: alt]
 　如果数组长度大于字符串实际长度，也只输出到遇‘\0’结束。如本实例中数组a的长度为100，两个字符串合并后的长度往往也达不到100，在输出时只输出到遇‘\0’时的字符，并不是将100个字符都输出。

实例099　逆序存放数据

（实例位置：配套资源\SL\9\099）


实例说明


任意输入5个数据，编程实现将这5个数据逆序存放，并将最终结果显示在屏幕上。运行结果如图9.5所示。

[image: alt]


图9.5　逆序存放数据


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建C源文件的名称。

（2）引用头文件，代码如下：

[image: alt]


（3）借助中间变量temp实现数据间的互换。

（4）程序主要代码如下：

[image: alt]



技术要点


本实例没有太多难点，但是通过本实例的练习能让读者明白在编程过程中如何运用一维数组。下面介绍一下一维数组的一些相关知识点。

（1）一维数组的语法格式如下：

[image: alt]




指点迷津：

常量表达式表示元素的个数，即数组长度。例如a[5]，5表示数组中有5个元素，下标从0开始，到4结束。a[5]不能使用，数组下标越界。



（2）一维数组的初始化。

[image: alt]
 　在定义数组时可直接对数组元素赋初值。

[image: alt]
 　可以只给一部分元素赋值，未赋值的部分元素值为0。例如，int a[5]＝{1，2}；表示给前两个元素赋了初值，后面的a[2]、a[3]、a[4]值均为0。

[image: alt]
 　在对全部数组元素赋初值时，可以不指定数组长度。

实例100　相邻元素之和

（实例位置：配套资源\SL\9\100）


实例说明


从键盘中任意输入10个整型数据存到数组a中，编程求出a中相邻两元素之和，并将这些和存在数组b中，按每行3个元素的形式输出。运行结果如图9.6所示。

[image: alt]


图9.6　相邻元素之和


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建C源文件的名称。

（2）引用头文件，代码如下：

[image: alt]


（3）利用for循环将数组a中相邻的元素求和存到数组b中，利用for循环和if条件判断将b数组中的元素以3个元素一行的形式输出。

（4）程序主要代码如下：

[image: alt]



技术要点


本实例的算法思想是：输出10个元素存到数组a中，利用for循环将数组a中相邻的元素求和存到数组b中，相邻元素的表示形式为a[i－1]及a[i]。

实例101　选票统计

（实例位置：配套资源\SL\9\101）


实例说明


班级竞选班长，共有3个候选人，输入参加选举的人数及每个人选举的内容，输出3个候选人最终的得票数及无效选票数。运行结果如图9.7所示。

[image: alt]


图9.7　选票统计


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建C源文件的名称。

（2）引用头文件，代码如下：

[image: alt]


（3）定义数组及变量为基本整型。

（4）输入参加选举的人数，再输入每个人的选举内容并将其存入数组中。对存入数组中的元素进行判断，统计出各个候选人的票数和无效的票数。

（5）将最终统计出的结果输出。

（6）程序主要代码如下：

[image: alt]



技术要点


本实例是一个典型的一维数组应用，在此笔者强调一点：C语言中规定，只能逐个引用数组中的元素，而不能一次引用整个数组。

本程序这点体现在对数组元素进行判断时只能通过for语句对数组中的元素一个一个地引用。

实例102　使用数组统计学生成绩

（实例位置：配套资源\SL\9\102）


实例说明


输入学生的学号及语文、数学、英语成绩，输出学生各科成绩及平均成绩信息。运行结果如图9.8所示。

[image: alt]


图9.8　统计学生成绩


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建C源文件的名称。

（2）引用头文件并进行宏定义，代码如下：

[image: alt]


（3）定义变量及数组的数据类型。

（4）输入学生数量。

（5）输入每个学生学号及三门学科的成绩。

（6）将输入的信息输出并同时输出每个学生三门学科的平均成绩，代码如下：

[image: alt]



技术要点


（1）本实例的关键是用输入的学生数量来控制循环次数，也就是有多少学生就输入多少次三科成绩。输出成绩等相关信息时依旧是根据学生数量来控制循环次数的。

（2）实例中用到符号常量MAX。以下是和符号常量相关的知识：

[image: alt]
 　符号常量不同于变量，它的值在其作用域内不能改变，也不能再被赋值。

[image: alt]
 　使用符号常量的好处是在需要改变一个常量时能做到“一改全改”，要想把学生数量限制最多100，只需将程序开始处的“#define MAX 50”改成“#define MAX 100”即可，不需将程序的每一处都改到。



脚下留神：

程序中定义average数组是单精度型，所以在输出时要以“％f”形式输出，实例中是以“％8.2f”形式输出，其具体含义是输出的数据占m列，其中有n位小数。如果数字长度小于m，则左端补空格。“％8ld”和“％8d”含义与此相似，即如果数据的位数小于8，则左端补以空格；若大于8，则按实际位数输出。



实例103　查找数组中的最值

（实例位置：配套资源\SL\9\103）


实例说明


本实例实现查找数组中的最大值和最小值，并将最大值和最小值对应的下标和数值输出。运行结果如图9.9所示。

[image: alt]


图9.9　查找数组中的最值


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建C源文件的名称。

（2）引用头文件，代码如下：

[image: alt]


（3）程序主要代码如下：

[image: alt]



技术要点


本实例实现查找数组中的最值，最值可以是最大值，也可以是最小值，因此本实例也可以说是实现查找数组中的最大值和最小值。所以本实例使用两个for循环语句分别实现查找数组中的最大值和最小值，然后使用printf语句将最大值和最小值输出。

实例104　判断一个数是否存在数组中

（实例位置：配套资源\SL\9\104）


实例说明


本实例实现在代码编写时定义一个数组，并为这个数组初始化。程序运行后，在屏幕上输入一个整数来查看是否在数组中。如果在数组中则提示存在，如果不在数组中则提示不存在。运行结果如图9.10所示。

[image: alt]


图9.10　判断一个数是否存在数组中


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建C源文件的名称。

（2）引用头文件，代码如下：

[image: alt]


（3）程序主要代码如下：

[image: alt]



技术要点


本实例实现判断一个数是否存在数组中，即将用户输入的数值与数组中的元素进行对比，如果用户输入的数值与数组元素不相同，则说明数组中不存在该数值。反之，如果用户输入数值与数组中元素相同，则说明该数值在数组中。

想要将用户输入的数值和数组元素逐个比较，需要使用for循环语句嵌套if条件判断语句实现，最后输出结果。

实例105　求二维数组对角线之和

（实例位置：配套资源\SL\9\105）


实例说明


有一个4×4的矩阵，要求编程求出其从左上到右下的对角线之和，并输入到窗体上。运行结果如图9.11所示。

[image: alt]


图9.11　求对角线之和


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建C源文件的名称。

（2）引用头文件，代码如下：

[image: alt]


（3）程序主要代码如下：

[image: alt]



技术要点


本实例使用for循环语句将二维数组以矩阵形式输出，程序中使用if选择判断语句，将数组中对角线上的元素找出，并将找出的元素和求出，然后将结果输出。

实例106　模拟比赛打分

（实例位置：配套资源\SL\9\106）


实例说明


首先从键盘中输入选手人数，然后输入裁判对每位选手的打分情况，这里假设裁判有5位，在输入完以上要求内容后，输出每位选手的总成绩。运行结果如图9.12所示。

[image: alt]


图9.12　模拟比赛打分


实现过程


（1）创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：

[image: alt]


（3）从键盘中输入选手人数及裁判给每位选手的打分情况，输入的分数存在数组a中，统计出每位选手所得的总分并存到数组b中，最终将统计出的结果按指定格式输出。

（4）程序主要代码如下：

[image: alt]



技术要点


程序中使用了嵌套的for循环，外层的for循环是控制选手变化的，内层for循环是控制5位裁判打分情况的，这里要注意由于不知道选手的人数，所以存储裁判所打分数的数组的大小是随着选手人数变化的，因为有5位裁判，所以当数组下标能被5整除时则跳出内层for循环，此时计算出的总分是5位裁判给一位选手打分的结果，将此时计算出的总成绩存到另一个数组中。输出选手成绩时也是遵循上面的规律。

实例107　矩阵的转置

（实例位置：配套资源\SL\9\107）


实例说明


将一个二维数组的行和列元素互换，存到另一个二维数组中。运行结果如图9.13所示。

[image: alt]


图9.13　矩阵的转置


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建C源文件的名称。

（2）引用头文件，代码如下：

[image: alt]


（3）定义变量及数组的数据类型。

（4）输入将要转换的数组元素的行数及列数，在确定了行数与列数后，输入数组元素。

（5）用嵌套的for语句将输入的元素以二维数组形式输出。

（6）将二维数组a的i行j列元素存到另一个二维数组b的j行i列中，实现二维数组的行列互换。

（7）将二维数组b输出。

（8）程序主要代码如下：

[image: alt]



技术要点


（1）本实例中用到了二维数组，下面简单介绍一下二维数组的相关知识点。二维数组元素的语法格式如下：

[image: alt]


二维数组的初始化有以下几种方式：

①　分行给二维数组赋初值。如int a[2][3]＝{{1，2，3}，{4，5，6}}；，第一个花括号内的元素赋给第一行的元素，第二个花括号内的元素赋给第二行。

②　可将所有数据写在一个花括号内，按数组排列的顺序对各个元素赋初值。

③　可以对部分元素赋初值，①、②均适用，未赋初值的元素其值自动为0。

④　如果对全部元素都赋初值，则定义数组时对第一维的长度可以不指定，但第二维的长度不能省。

（2）本实例中实现二维数组行列互换的关键语句是“b[j][i]＝a[i][j]；”，即将a数组中i行j列的元素依次放到b数组的j行i列中，其输出时的范围读者也应注意。



脚下留神：

应注意二维数组下标越界的问题。在使用数组元素时，下标值应在已定义的数组大小范围内，如：

int a[2][3]；

int a[2][3]＝5；

定义a数组是2行3列的，它可使用的行下标最大值是1，列下标最大值是2，所以用a[2][3]超过了数组的范围。



实例108　设计魔方阵

（实例位置：配套资源\SL\9\108）


实例说明


魔方阵就是由自然数组成方阵，方阵的每个元素都不相等，且每行和每列以及主副对角线上的各元素之和都相等。运行结果如图9.14所示。

[image: alt]


图9.14　打印魔方阵


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建C源文件的名称。

（2）引用头文件，代码如下：

[image: alt]


（3）定义变量及数组的数据类型。

（4）使用for语句按上面所讲规律向数组a中相应位置存放数据。

（5）用嵌套的for语句将二维数组a输出并且每输出一行进行换行。

（6）程序主要代码如下：

[image: alt]



技术要点


本实例用到for循环嵌套语句，下面在for结构中嵌套for结构。

[image: alt]




脚下留神：

各循环必须完整，不允许相互交叉。



实例109　字符升序排列

（实例位置：配套资源\SL\9\109）


实例说明


本实例实现将已按升序排好的字符串a和b按升序归并到字符串c中并输出。运行结果如图9.15所示。

[image: alt]


图9.15　字符升序排序


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建C源文件的名称。

（2）引用头文件，代码如下：

[image: alt]


（3）用while循环将至少一个字符串全部复制到数组c中，用if条件语句进行判断，将未复制到数组c中的字符串连接到数组c中。

（4）程序主要代码如下：

[image: alt]



技术要点


本实例的算法思想是：因为输入的字符串a和b是有序字符串，所以对数组a和b中的元素逐个比较，哪个字符小哪个字符就先放到数组c中，直到a或b中有一个字符串全部放到c中，再判断a和b哪一个字符串全部复制到c中，对未将字符串全部复制到c中的字符串，从未复制的位置开始将后面字符串全部连接到c中。这样就完成了将字符串a和字符串b按升序归并到字符串c中的操作。

实例110　在指定位置插入字符

（实例位置：配套资源\SL\9\110）


实例说明


在屏幕上输入一个字符串和一个要插入的字符，并输入要插入的位置，会在指定的位置插入指定的字符，并输出结果。运行结果如图9.16所示。

[image: alt]


图9.16　在指定位置插入字符


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建C源文件的名称。

（2）引用头文件，代码如下：

[image: alt]


（3）创建insert()函数实现向字符串中指定位置插入一个字符，代码如下：

[image: alt]


（4）创建主函数，实现输入字符串和要插入的字符及位置，并调用插入函数实现插入。代码如下：

[image: alt]



技术要点


本实例中使用了多个字符串处理函数，下面具体介绍strcpy()、strncpy()及strcat()函数的使用要点。

（1）strcpy（字符数组1，字符串2）

该函数的作用是将字符串2复制到字符数组1中去。



指点迷津：

①　字符数组1的长度不应小于字符串2的长度，应足够大，以便容纳被复制的字符串2。

②　字符数组1必须写成数组名形式；字符串2可以是字符数组名，也可以是一个字符串常量。

③　复制时连同字符串后面的‘\0’一起复制到字符数组1中。



（2）strncpy（字符数组1，字符串2，size_t maxlen）

该函数的作用是复制字符串2中前maxlen个字符到字符数组1中。

（3）strcat（字符数组1，字符数组2）

该函数的作用是连接两个字符数组中的字符串，把字符数组2连接到字符数组1的后面，结果放在字符数组1中，函数调用后得到一个函数值即字符数组1的地址。



指点迷津：

①　字符数组1必须足够大，以便容纳连接后的新字符串。

②　连接前两个字符串的后面都有一个‘\0’，连接时将字符串1后面的‘\0’取消，只在新字符串最后保留一个‘\0’。



实例111　删除字符串中的连续字符

（实例位置：配套资源\SL\9\111）


实例说明


本实例实现删除字符串中指定位置指定长度的连续字符串。运行后输入一个字符串，输入要删除的位置及长度，输出删除字符后的字符串。运行结果如图9.17所示。

[image: alt]


图9.17　删除字符串中的连续字符


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建C源文件的名称。

（2）引用头文件，代码如下：

[image: alt]


（3）自定义删除函数，该函数有3个参数。

（4）用for语句实现将删除部分后的字符依次从删除部分开始覆盖，最终将新得到的字符串返回。

（5）主函数编写，先定义字符型数组及两个基本整型变量，通过输入函数分别获得字符串、position及length的值，调用del()函数，最终将新得到的字符串输出。

（6）程序主要代码如下：

[image: alt]



技术要点


（1）本实例的关键技术要点是如何实现删除，这里采用的方法是将要删除部分后面字符从要删除部分开始逐个覆盖。

（2）在确定从哪个字符开始删除时读者要尤其注意，例如本实例中字符串“happy day”，字母a是这个字符串中的第2个字符，但在数组s中它的下标却是1，也就是说如果用户输入的position是2，那么开始进行覆盖的位置在数组s中的下标就应是position－1，同理可以确定出将用哪个字符开始覆盖，在本实例中也就是i的初值，通过上面的分析就很容易确定它在数组中的具体位置即position－1＋length。

实例112　统计各种字符个数

（实例位置：配套资源\SL\9\112）


实例说明


输入一组字符，要求分别统计出其中英文字母、数字、空格以及其他字符的个数。运行结果如图9.18所示。

[image: alt]


图9.18　统计字符个数


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建C源文件的名称。

（2）引用头文件，代码如下：

[image: alt]


（3）定义变量及数组的数据类型，本实例中分别定义了字符型和基本整型。

（4）判断输入字符是否为回车，若不是则执行循环体语句判断是英文字母、空格、数字、其他字符中的哪种，是哪种响应的变量值加1。

（5）将相应的统计结构输出。

（6）程序主要代码如下：
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技术要点


本实例使用到了while型循环语句，其语法格式如下：

[image: alt]


其语句执行流程图如图9.19所示。

[image: alt]


图9.19　while语句执行流程

while语句首先检验一个条件，也就是括号中的表达式。当条件为真时，就执行紧跟其后的语句或者语句块。每执行一遍循环，程序都将回到while语句处，重新进行检验条件是否满足。如果一开始条件就不满足的话，则跳过循环体中的语句，直接执行后面的程序代码。如果第一次检验时条件满足，那么在第一次或其后的循环过程中，必须有使得条件为假的操作，否则循环无法终止。

实例113　字符串替换

（实例位置：配套资源\SL\9\113）


实例说明


编程实现将字符串“today is Monday”替换变成“today is Friday”。运行结果如图9.20所示。
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图9.20　字符串替换


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建C源文件的名称。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）自定义函数replace()，作用是使用字符串2替换字符串1中指定位置开始的字符串。代码如下：
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（4）程序主要代码如下：
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技术要点


本实例的算法思想是：首先输入字符串1，再输入要替换的内容和替换的位置（字符串1中的位置），这时只需从替换位置开始将要替换的内容逐个复制到字符串1中，直到遇到字符串1的结束符或遇到替换字符串的结束符即结束替换。



脚下留神：

字符串1的位置从0开始。



实例114　回文字符串

（实例位置：配套资源\SL\9\114）


实例说明


回文字符串就是正读反读都一样的字符串，如“radar”。要求从键盘中输入字符串，判断该字符串是否为回文字符串。运行结果如图9.21所示。
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图9.21　判断是否为回文字符串


实现过程


（1）创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）自定义函数palind()，作用是检测输入的字符串是否为回文字符串。代码如下：
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（4）程序主要代码如下：
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技术要点


如何判断输入的字符串是否为回文字符串，这里通过举例来说明一下。

假设字符串是kstsk，可发现该字符串有5个字符，但是用数组来存储这个字符串，最后一个字符对应的数组下标将会是4，首先对str[1]与str[3]进行判断，看这两个字符是否相等，若相等再接着判断str[0]与str[4]是否相等，若相等且此时已经判断到最外层，则说明该数相对位置上的字符相同，是回文字符串，否则不是回文字符串。

实例115　字符串加密和解密

（实例位置：配套资源\SL\9\115）


实例说明


在本实例中要求设计一个加密和解密的算法，在对一个指定的字符串加密之后，利用解密函数能够对密文解密，显示明文信息。加密的方式是将字符串中每个字符加上它在字符串中的位置和一个偏移值5。以字符串“mrsoft”为例，第一个字符“m”在字符串中的位置为0，那么它对应的密文是“‘m’＋0＋5”，即r。运行结果如图9.22所示。
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图9.22　字符串加密和解密


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建C源文件的名称。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）程序主要代码如下：
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技术要点


在main()函数中使用while语句设计一个无限循环，并声明两个字符数组，用来保存明文和密文字符串，在首次循环中要求用户输入字符串，进行将明文加密成密文的操作，之后的操作则是根据用户输入的命令字符进行判断，输入1加密新的明文，输入2对刚加密的密文进行解密，输入3退出系统。

实例116　对调最大数与最小数位置

（实例位置：配套资源\SL\9\116）


实例说明


从键盘中输入一组数据，找出这组数据中的最大数与最小数，将最大数与最小数位置互换，并将互换后的数据再次输出。运行结果如图9.23所示。
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图9.23　对调最大数与最小数位置


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建C源文件的名称。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）利用for循环和if条件判断语句确定最大数与最小数的位置，互换后将数组再次输出。

（4）程序主要代码如下：
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技术要点


本实例的主要思路是：首先要确定最大数与最小数的具体位置，将a[0]赋给min，用min和数组中其他元素比较，有比min小的，则将这个较小的值赋给min，同时将其所在位置赋给j，当和数组中元素均比较一次后，此时j中存放的就是数组中最小数所在的位置。最大数位置的确定方法同最小数位置的确定。当确定具体位置后将这两个数位置互换，最后将互换后的数组输出。


第10章　函数编程基础


本章读者可以学到如下实例：
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 　实例117　输出两个数中的最大值
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 　实例118　判断素数
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 　实例119　递归解决年龄问题
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 　实例120　递归解决分鱼问题
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 　实例121　小数分离
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 　实例122　求任意数的n次幂
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 　实例123　固定格式输出当前时间
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 　实例124　设计函数计算学生平均身高
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 　实例125　求数组元素中的最小值
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 　实例126　打印1～5的阶乘
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 　实例127　求最大公约数和最小公倍数
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 　实例128　求直角三角形的斜边
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 　实例129　相对的最小整数
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 　实例130　当前时间转换
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 　实例131　显示程序运行时间
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 　实例132　显示当前日期及时间
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 　实例133　设置DOS系统日期
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 　实例134　设置DOS系统时间
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 　实例135　读取并设置BIOS的时钟

[image: alt]
 　实例136　任意大写字母转小写
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 　实例137　字符串复制到指定空间
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 　实例138　查找位置信息
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 　实例139　复制当前目录

[image: alt]
 　实例140　产生唯一文件
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 　实例141　不同亮度显示
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 　实例142　字母检测
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 　实例143　建立目录
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 　实例144　删除目录
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 　实例145　对数组进行升序和降序排序
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 　实例146　设置组合键
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 　实例147　获取当前日期与时间
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 　实例148　获取当地日期与时间
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 　实例149　获取格林尼治平时
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 　实例150　设置系统日期
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 　实例151　获取BIOS常规内存容量
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 　实例152　读／写BIOS计时器
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 　实例153　获取CMOS密码
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 　实例154　获取Ctrl＋Break消息
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 　实例155　鼠标中断
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 　实例156　设置文本显示模式
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 　实例157　显卡类型测试
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 　实例158　获取系统配置信息
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 　实例159　访问系统temp中的文件
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 　实例160　控制扬声器声音
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 　实例161　获取Caps Lock键状态
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 　实例162　获取环境变量
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 　实例163　贪吃蛇游戏

[image: alt]
 　实例164　五子棋游戏
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 　实例165　弹力球游戏





实例117　输出两个数中的最大值

（实例位置：配套资源\SL\10\117）


实例说明


设计一个求最大值的函数，在屏幕上输入两个数，输出其中的最大值。运行结果如图10.1所示。

[image: alt]


图10.1　输出最大值


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建C源文件的名称。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）自定义函数max()，用于求两个数中的最大值。代码如下：
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（4）程序主要代码如下：
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技术要点


在程序中编写函数时，要先对函数进行声明，然后再对函数进行定义。函数的声明是让编译器知道函数的名称、参数、返回值类型等信息。函数的定义是让编译器知道函数的功能。

函数声明的格式由函数返回值类型、函数名、参数列表和分号4部分组成。
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此处要注意的是，在声明的最后要有分号“；”作为语句的结尾。例如，声明一个函数的代码如下：
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实例118　判断素数

（实例位置：配套资源\SL\10\118）


实例说明


编写一个判断素数的函数，实现输入一个整数，使用判断素数的函数进行判断，然后输出是否是素数的信息。运行结果如图10.2所示。
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图10.2　判断素数


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建C源文件的名称。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）自定义函数isprime()，用于判断一个数是否是素数。代码如下：
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（4）main()函数中调用isprime()函数，判断输入的是否是素数并输出。代码如下：
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技术要点


本实例使用了函数调用，函数的调用方式有3种情况，即函数语句调用、函数表达式调用和函数参数调用，如图10.3所示。
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图10.3　函数调用的3种方式

如果自定义函数在主函数的前面，就不需要在引用头文件后再进行声明；如果自定义函数在主函数的后面，就需要在引用头文件时进行提前声明。在介绍定义与声明时就曾进行过说明，如果在使用函数之前定义函数，那么此时的函数定义包含函数声明作用。

实例119　递归解决年龄问题

（实例位置：配套资源\SL\10\119）


实例说明


有5个人坐在一起，问第五个人多少岁？他说比第四个人大两岁。问第四个人岁数，他说比第三个人大两岁。问第三个人，又说比第二个人大两岁。问第二个人，说比第一个人大两岁。最后问第一个人，他说是10岁。编写程序，当输入第几个人时求出其对应年龄。运行结果如图10.4所示。
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图10.4　递归解决年龄问题


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建C源文件的名称。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）自定义函数age()，用递归调用函数本身的方式来求年龄。代码如下：
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（4）主函数编写，输入想要知道的年龄，调用age()函数，求出相应的年龄并将其输出。

（5）程序主要代码如下：
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技术要点


本实例中age()函数被递归调用，这里详细分析一下递归调用的过程。

递归的过程分为两个阶段：第一阶段是“回推”，由题可知，要想求第五个人的年龄必须知道第四个人的年龄，要想知道第四个人的年龄必须知道第三个人的年龄……直到第一个人的年龄，这时age（1）的年龄已知，就不用再推。第二阶段是“递推”，从第二个人推出第三个人的年龄……一直推到第五个人的年龄为止。这里要注意，必须要有一个结束递归过程的条件，本实例中就是当n＝1时f＝10也就是age（1）＝10，否则递归过程会无限制进行下去。总之递归就是在调用一个函数的过程中又出现直接或间接地调用该函数本身。

实例120　递归解决分鱼问题

（实例位置：配套资源\SL\10\120）


实例说明


A、B、C、D、E5个人在某天夜里合伙去捕鱼，到凌晨时都疲惫不堪，于是各自找地方睡觉。第二天，A第一个醒来，他将鱼分成5份，把多余的一条鱼扔掉，拿走自己的一份。B第二个醒来，也将鱼分为五份，把多余的一条扔掉，拿走自己的一份。C、D、E依次醒来，也按同样的方法拿鱼。问他们合伙至少捕了多少条鱼？运行结果如图10.5所示。
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图10.5　分鱼问题


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建C源文件的名称。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）自定义函数sub()，用递归实现求鱼的总数。代码如下：
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（4）main()函数作为程序的入口函数，代码如下：
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技术要点


根据题意假设鱼的总数是x，那么第一次每人分到的鱼的数量可用（x－1）／5表示，余下的鱼数为4*（x－1）／5，将余下的数量重新赋值给x，依然调用（x－1）／5，如果连续5次x－1后均能被5整除，则说明最初的x值便是本题目的解。



脚下留神：

本实例采用了递归的方法来求解鱼的总数，这里有一点需要强调，用递归求解时一定要注意要有递归结束的条件。本实例中，n＝1时便是递归程序的出口。



实例121　小数分离

（实例位置：配套资源\SL\10\121）


实例说明


利用数学函数实现以下功能：从键盘中输入一个小数，将其分解成整数部分和小数部分，并将其显示在屏幕上。运行结果如图10.6所示。
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图10.6　小数分离


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建C源文件的名称。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）从键盘中输入要分解的小数并赋给变量number，使用modf()函数将该小数分解，将分解出的小数部分作为函数返回值赋给f，整数部分赋给i，最终将分解出的结果按指定格式输出。

（4）程序主要代码如下：
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技术要点


本程序中用到了modf()函数，其语法格式如下：
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该函数的作用是把num分解成整数部分和小数部分，该函数的返回值为小数部分，把分解出的整数部分存放到由i所指的变量中。该函数的原型在math.h中。

实例122　求任意数的n次幂

（实例位置：配套资源\SL\10\122）


实例说明


利用数学函数实现以下功能：分别从键盘中输入底数及次幂，求出从该次幂开始的连续5个结果，要求每次次幂数加1。运行结果如图10.7所示。
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图10.7　求任意数的n次幂


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建C源文件的名称。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）从键盘中输入底数和幂指数，使用pow()函数求得次幂的值，并用for循环将连续的5个次幂的值输出。

（4）程序主要代码如下：
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技术要点


本程序中用到了pow()函数，其语法格式如下：
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该函数的作用是计算以参数base为底的exp次幂，其原型在math.h中。



脚下留神：

如果参数base为0，或者exp小于0，则会出现定义域错误。如果参数base上溢，则会出现数出界错误。



实例123　固定格式输出当前时间

（实例位置：配套资源\SL\10\123）


实例说明


编程实现将当前时间用以下形式输出：

星期　月　日　小时:分:秒　年

运行结果如图10.8所示。
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图10.8　固定格式输出当前时间


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建C源文件的名称。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）调用time()函数获取当前时间信息，再调用localtime()函数分解时间，最后使用asctime()函数将时间以指定格式输出。

（4）程序主要代码如下：
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技术要点


本程序中用到了3个与时间相关的函数，下面逐一介绍。

（1）time()函数的语法格式如下：
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该函数的作用是获取以秒为单位的、以格林威治时间1970年1月1日00:00:00开始计时的当前时间值作为time()函数的返回值，并把它存在t所指的区域中（在不需要存储时通常为NULL）。该函数的原型在time.h中。

（2）localtime()函数的语法格式如下：

[image: alt]


该函数的作用是返回一个指向从tm形式定义的分解时间的结构的指针。t的值一般情况下通过调用time()函数来获得。该函数的原型在time.h中。

（3）asctime()函数的语法格式如下：

[image: alt]


该函数的作用是返回指向一个字符串的指针。p指针所指向的结构中的时间信息被转换成如下格式：

星期　月　日　小时:分:秒　年

该函数的原型在time.h中。

实例124　设计函数计算学生平均身高

（实例位置：配套资源\SL\10\124）


实例说明


输入学生数并逐个输入学生的身高，然后输出身高的平均值。运行结果如图10.9所示。

[image: alt]


图10.9　求学生的平均身高


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建C源文件的名称。

（2）引用头文件，代码如下：

[image: alt]


（3）自定义求平均身高函数，代码如下：

[image: alt]


（4）程序主要代码如下：

[image: alt]



技术要点


本实例主要采用了数组名作函数参数，需要注意以下几点：

（1）用数组名作参数，应该在主调函数和被调用函数中分别定义数组，像本实例中主调函数定义的数组为height，被调用函数定义的数组为array。

（2）实参数组与形参数组类型应一致，本实例中都为float。

（3）形参数组也可以不指定大小，在定义数组时在数组名后面跟一个空的方括弧。本实例就没有指定形参数组的大小。

（4）用数组名作函数实参时，不是把数组元素的值传递给形参，而是把实参数组的起始地址传递给形参数组。

实例125　求数组元素中的最小值

（实例位置：配套资源\SL\10\125）


实例说明


从键盘中输入数组元素的个数（不大于20），根据输入的个数输入相应个数的数值，并显示出输入数值中的最小值。运行结果如图10.10所示。

[image: alt]


图10.10　求数组元素中的最小值


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建C源文件的名称。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）自定义函数min()，用于求出数组元素中的最小值，这里将数组作为函数参数。代码如下：

[image: alt]


（4）main()函数中调用min()函数，求出数组元素中的最小值并输出。代码如下：
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技术要点


本实例调用了自定义函数，关于函数调用可以查看实例118中的技术要点。

实例126　打印1～5的阶乘

（实例位置：配套资源\SL\10\126）


实例说明


本实例实现设计一个函数，在屏幕上输出1～5的阶乘值。运行结果如图10.11所示。
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图10.11　打印1～5的阶乘


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建C源文件的名称。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）自定义函数fac()，用于求出指定元素的阶乘值。这里使用了局部静态变量，保存每次计算得到的变量值，下次调用fac()函数时使用上一次保存的值进行计算，这样就得到了正确的结果。代码如下：
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（4）main()函数中调用自定义函数fac()，求出指定数值的阶乘并输出。代码如下：
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技术要点


本实例调用了自定义函数，关于函数调用可以查看实例118中的技术要点。

实例127　求最大公约数和最小公倍数

（实例位置：配套资源\SL\10\127）


实例说明


本实例设计两个函数，分别计算两个整数的最大公约数和最小公倍数，并在主函数中将结果输出。运行结果如图10.12所示。
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图10.12　求最大公约数和最小公倍数


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建C源文件的名称。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）设计实现最大公约数的自定义函数hf()，其有两个参数，分别用于传入要进行计算最大公约数和最小公倍数的两个整数，返回值为最大公约数。代码如下：
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（4）自定义函数ld()，实现求最小公倍数。ld()函数有3个参数，分别为两个要进行计算的整数和最大公约数。代码如下：

[image: alt]


（5）程序主要代码如下：
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技术要点


在计算两个数的最大公约数时通常采用辗转相除的方法，本实例也就是将辗转相除的过程用C语言语句表示出来。最小公倍数和最大公约数之间的关系是：两数相乘的积除以这两个数的最大公约数就是最小公倍数。知道这层关系后用辗转相除法求出最大公约数，那么最小公倍数也便求出来了。

实例128　求直角三角形的斜边

（实例位置：配套资源\SL\10\128）


实例说明


本实例实现求直角三角形的斜边，运行程序后输入三角形的两个直角边，可输出对应的斜边长度。运行结果如图10.13所示。
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图10.13　求直角三角形的斜边


实现过程


（1）创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）从键盘中任意输入直角三角形的两边并分别赋给a和b，使用hypot()函数求出直角三角形的斜边长并将其输出。

（4）程序主要代码如下：
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技术要点


本实例中用到了hypot()函数，其语法格式如下：
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该函数的作用是对给定的直角三角形的两个直角边求其斜边的长度，函数的返回值为所求的斜边值。该函数的原型在math.h中。

实例129　相对的最小整数

（实例位置：配套资源\SL\10\129）


实例说明


利用数学函数实现以下功能：从键盘中输入一个数，求不小于该数的最小整数。运行结果如图10.14所示。
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图10.14　输出不小于该数的最小整数


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建C源文件的名称。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）从键盘中任意输入一个数并赋给变量i，使用ceil()函数求不小于i的最小整数并将其输出。

（4）程序主要代码如下：
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技术要点


本实例中用到了ceil()函数，其语法格式如下：
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该函数的作用是找出不小于num的最小整数，返回值为大于或等于num的最小整数值。该函数的原型在math.h中。

实例130　当前时间转换

（实例位置：配套资源\SL\10\130）


实例说明


编程实现将当前时间转换为格林威治时间，同时将当前时间和格林威治时间输出到屏幕上。运行结果如图10.15所示。
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图10.15　将当前时间转换为格林威治时间


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建C源文件的名称。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）调用time()函数获取当前时间信息，再调用localtime()和gmtime()函数分解时间及将当前时间转换为格林威治时间，最后使用asctime()函数分别将当前时间及格林威治时间以指定格式输出。

（4）程序主要代码如下：
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技术要点


本实例中用到了gmtime()函数，其语法格式如下：

[image: alt]


该函数的作用是将日期和时间转换为格林威治时间。该函数的原型在time.h中。gmtime()函数返回指向分解时间的结构的指针，该结构是静态变量，每次调用gmtime()函数时都要重写该结构。

实例131　显示程序运行时间

（实例位置：配套资源\SL\10\131）


实例说明


编程实现求一个程序运行时间，以秒为单位。运行结果如图10.16所示。
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图10.16　显示程序运行时间


实现过程


（1）在TC中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）首先将当前时间赋给start，调用sleep()函数程序中断10秒钟，再将中断后的当前时间赋给end，最后调用difftime()函数输出从start到end所经过的时间。

（4）程序主要代码如下：
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技术要点


本实例中用到了difftime()函数，其语法格式如下：
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该函数的作用是计算从参数time1到time2所经过的时间，用秒表示。该函数的原型在time.h中。

实例132　显示当前日期及时间

（实例位置：配套资源\SL\10\132）


实例说明


编程实现在屏幕中显示当前日期及时间。运行结果如图10.17所示。
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图10.17　显示当前日期及时间


实现过程


（1）在TC中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）程序中分别调用getdate()和gettime()函数来获取系统当前日期及时间。

（4）程序主要代码如下：
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技术要点


本实例中用到了getdate()及gettime()函数。

（1）getdate()函数
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该函数的作用是将系统当前日期填入由d指向的date结构中，其原型在dos.h中。

（2）gettime()函数
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该函数的作用是将系统当前时间填入由t指向的time结构中，其原型在dos.h中。

实例133　设置DOS系统日期

（实例位置：配套资源\SL\10\133）


实例说明


编程实现将系统当前日期改为2008年10月23日，要求将原来日期和修改后的日期均显示在屏幕上。运行结果如图10.18所示。
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图10.18　设置系统日期


实现过程


（1）在TC中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）程序中调用了getdate()和setdate()函数，分别用来获取系统当前日期及按照指定的值重新设置系统日期。

（4）程序主要代码如下：
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技术要点


本实例中用到了setdate()函数，其语法格式如下：
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该函数的作用是按照d指向的结构中指定的值设置dos系统日期，其原型在dos.h中。

实例134　设置DOS系统时间

（实例位置：配套资源\SL\10\134）


实例说明


编程实现将系统当前时间改为10:5:12，要求将原来时间和修改后的时间均显示在屏幕上。运行结果如图10.19所示。
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图10.19　设置系统时间


实现过程


（1）在TC中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）程序中调用了gettime()和settime()函数，分别用来获取系统当前时间及按照指定的值重新设置系统时间。

（4）程序主要代码如下：

[image: alt]



技术要点


本实例中用到了settime()函数，其语法格式如下：
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该函数的作用是按照t指向的结构中指定的值设置dos系统时间，其原型在dos.h中。

实例135　读取并设置BIOS的时钟

（实例位置：配套资源\SL\10\135）


实例说明


编程实现利用biostime()函数读取并设置BIOS时钟。运行结果如图10.20所示。
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图10.20　读取并设置BIOS时钟


实现过程


（1）在TC中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）程序中调用了biostime()函数来读取和设置BIOS的时钟，并将读取出的结果输出到屏幕上。

（4）程序主要代码如下：
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技术要点


本实例中用到了biostime()函数，其语法格式如下：
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该函数的作用是读取或设置BIOS的时钟，如果cmd为0，biostime()函数返回该时钟的当前值；如果cmd为1，biostime()函数把时钟设置为newtime的值。其原型在bios.h中。



脚下留神：

BIOS的时钟以每秒约18.2次的脉冲速率运行。它的值在午夜12点时为0，随时间不断增长，直到午夜12点又重设为0，或者被人为地设置成某个值。



实例136　任意大写字母转小写

（实例位置：配套资源\SL\10\136）


实例说明


利用strlwr()函数实现将输入的大写字母转换成小写字母。运行结果如图10.21所示。
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图10.21　任意大写字母转小写


实现过程


（1）创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）从键盘中输入字符串，调用strlwr()函数实现将大写字母转换成小写字母，最终将转换的结果输出。

（4）程序主要代码如下：
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技术要点


本实例中用到了strlwr()函数，其语法格式如下：
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该函数的作用是把str所指向的字符串变为小写字母，其原型在string.h中。

实例137　字符串复制到指定空间

（实例位置：配套资源\SL\10\137）


实例说明


从键盘中输入字符串1和字符串2，将字符串内容保存到内存空间中。运行结果如图10.22所示。
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图10.22　字符串复制到指定空间


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建C源文件的名称。

（2）引用头文件，代码如下：

[image: alt]


（3）从键盘中输入字符串1和字符串3，调用strdup()函数实现在内存中根据这两个字符串的长度为其分配存储空间，并将两个字符串中的内容复制到分配的空间中，分别返回指向该空间的指针。

（4）程序主要代码如下：
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技术要点


本实例中用到了strdup()函数，其语法格式如下：

[image: alt]


该函数的作用有两个：第一，按字符串str的长度在内存中分配出空间；第二，将str的内容复制到该空间中。该函数返回指向该存放区域的指针。strdup()函数的原型在string.h中。

实例138　查找位置信息

（实例位置：配套资源\SL\10\138）


实例说明


从键盘中输入str1和str2，查找str1字符串中第一个不属于str2字符串中字符的位置，并将该位置输出；再从键盘中输入str3和str4，查找在str3中是否包含str4，无论包含与否给出提示信息。运行结果如图10.23所示。
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图10.23　查找位置信息


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建C源文件的名称。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）从键盘中输入字符串str1和字符串str3，调用strspn()函数实现在str1字符串中寻找第一个不属于str2字符串中字符的位置，从键盘中输入字符串str3和字符串str4，调用strstr()函数实现在字符串str3中寻找str4字符串的位置，并返回指向该位置的指针。

（4）程序主要代码如下：
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技术要点


本实例中用到了strspn()与strstr()函数。

（1）strspn()函数
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该函数的作用是在str1字符串中寻找第一个不属于str2字符串中字符的位置。该函数返回str1中第一个与str2任一个字符不相匹配的字符下标。该函数的原型在string.h中。

（2）strstr()函数
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该函数的作用是在字符串str1中寻找str2字符串的位置，并返回指向该位置的指针，如果没有找到相匹配的就返回空指针。

实例139　复制当前目录

（实例位置：配套资源\SL\10\139）


实例说明


将当前的工作目录复制到数组cdir中并在屏幕上输出。运行结果如图10.24所示。
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图10.24　复制当前目录


实现过程


（1）在TC中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）调用getdisk()和getcurdir()函数复制当前目录。

（4）程序主要代码如下：
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技术要点


本实例中用到了getdisk()和getcurdir()函数。

（1）getdisk()函数
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该函数的作用是返回当前驱动器名的代码。驱动器A为0，驱动器B为1，依此类推。其原型在dir.h中。

（2）getcurdir()函数
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该函数的作用是把driver所指定的当前工作目录复制到由dir所指向的字符串中，若driver为0，则指的是默认驱动器，驱动器A用1，驱动器B用2，依此类推。



指点迷津：

由dir所指向的字符串长度必须至少为MAXDIR个字节。MAXDIR为dir.h中定义的宏。目录名将不包含驱动器标识符，也不以反斜杠开始。函数的原型在dir.h中。



实例140　产生唯一文件

（实例位置：配套资源\SL\10\140）


实例说明


编程实现在当前目录中产生一个唯一的文件。运行结果如图10.25所示。
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图10.25　产生唯一的文件


实现过程


（1）在TC中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：

[image: alt]


（3）调用mktemp()函数产生一个唯一的文件。

（4）程序主要代码如下：
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技术要点


本实例中用到了mktemp()函数，其语法格式如下：

[image: alt]


该函数的作用是产生一个唯一的文件名，并且把它复制到由fname所指向的字符串中。当调用mktemp()函数时，由fname所指向的字符串必须包含以空为结束符的6个X，该函数把这个字符串转换为唯一的文件名，但并未建立文件。如果成功，mktemp()函数返回指向fname的指针，否则返回空。函数的原型在dir.h中。

实例141　不同亮度显示

（实例位置：配套资源\SL\10\141）


实例说明


日常操作中经常会发现有些字符串在屏幕中显示的亮度不同，本实例要求在屏幕上以不同亮度即高亮度、低亮度和正常亮度显示字符串。运行结果如图10.26所示。
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图10.26　不同亮度显示


实现过程


（1）在TC中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）调用highvideo()、lowvideo()和normvideo()函数使字符以不同亮度显示。

（4）程序主要代码如下：
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技术要点


本实例中用到了highvideo()、normvideo()和lowvideo()函数。

（1）highvideo()函数
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该函数的作用是写到屏幕上的字符以高亮度显示，其原型在conio.h中。

（2）normvideo()函数
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该函数的作用是写到屏幕上的字符以正常亮度显示，其原型在conio.h中。

（3）lowvideo()函数
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该函数的作用是写到屏幕上的字符以低亮度显示，其原型在conio.h中。

实例142　字母检测

（实例位置：配套资源\SL\10\142）


实例说明


从键盘中任意输入一个字母或数字或其他字符，编程实现当输入字母时提示“输入的是字母”，否则提示“输入的不是字母”。运行结果如图10.27所示。
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图10.27　字母检测


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建C源文件的名称。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）调用isalpha()函数检测输入的是否是字母，当输入q或Q时退出程序。

（4）程序主要代码如下：
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技术要点


本实例中用到了isalpha()函数，其语法格式如下：
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该函数的作用是检测字母，如果ch是字母表中的字母（大写或小写），则返回非零；否则返回零。函数的原型在ctype.h中。

实例143　建立目录

（实例位置：配套资源\SL\10\143）


实例说明


编程实现在当前目录下再创建一个目录，创建的文件夹名称为TEMP。运行结果如图10.28所示。
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图10.28　建立目录


实现过程


（1）在TC中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）调用mkdir()函数以TEMP为路径名建立一个目录。

（4）程序主要代码如下：
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技术要点


本实例中用到了mkdir()函数，其语法格式如下：
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该函数的作用是由path所指向的路径名建立一个目录。该函数如果成功，则返回0，否则返回-1。函数的原型在dir.h中。

实例144　删除目录

（实例位置：配套资源\SL\10\144）


实例说明


编程实现在当前目录下再创建一个目录，创建完成后按任意键将该目录删除。运行结果如图10.29所示。

[image: alt]
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[image: alt]


图10.29　删除目录


实现过程


（1）在TC中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）调用rmdir()函数删除指定的路径名和目录。

（4）程序主要代码如下：
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技术要点


本实例中用到了rmdir()函数，其语法格式如下：
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该函数的作用是删除由path所指向的路径名和目录。删除时，目录必须是空的，必须不是当前工作目录，也不能是根目录。函数的原型在dir.h中。

实例145　对数组进行升序和降序排序

（实例位置：配套资源\SL\10\145）


实例说明


对包含10个元素125、-26、53、12、-6、95、46、85、-45、785的数组分别进行升序和降序排列。运行结果如图10.30所示。
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图10.30　对数组进行升序和降序排序


实现过程


（1）在TC中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）调用qsort()函数将原数组分别以升序和降序输出。

（4）程序主要代码如下：
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技术要点


本实例中用到了qsort()函数，其语法格式如下：
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该函数的作用是用快速分类法对由base所指向的数组分类。数组被分类直到结尾。数组中的元素个数由num给出，并且每个元素的大小由size描述。

由compare所指向的函数比较数组的元素，函数的形式必须为：
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返回值的情况如下：
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 　如果arg1＜arg2，则返回值小于0。
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 　如果arg1＝arg2，则返回值等于0。
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 　如果arg1＞arg2，则返回值大于0。

实例146　设置组合键

（实例位置：配套资源\SL\10\146）


实例说明


编程实现检测Ctrl＋Break的当前状态，并设置Ctrl＋Break状态显示在屏幕上。运行结果如图10.31所示。
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图10.31　设置组合键


实现过程


（1）在TC中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：

[image: alt]


（3）调用getcbrk()和setcbrk()函数来获取和设置当前Ctrl＋Break状态，并将获取的状态输出到屏幕上。

（4）程序主要代码如下：
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技术要点


本实例中分别使用了getcbrk()和setcbrk()函数来获取Ctrl＋Break当前状态和设置当前Ctrl＋Break状态。

（1）getcbrk()函数
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该函数的作用是检测Ctrl＋Break是关闭还是打开，当关闭时函数返回0，当打开时函数返回1。该函数的原型在dos.h中。

（2）setcbrk()函数
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该函数的作用是设置Ctrl＋Break的检测状态为on或off。若cbrkvalue＝0，则检测状态设置为off；若cbrkvalue＝1，则检测状态设置为on。该函数的原型在dos.h中。

实例147　获取当前日期与时间

（实例位置：配套资源\SL\10\147）


实例说明


获取当前日期与时间是应用程序常见的功能。本实例用于介绍在DOS控制台中输出当前系统日期与时间的方法。运行本实例编译后的可执行文件，运行结果如图10.32所示。
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图10.32　获取当前日期与时间


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建C源文件的名称。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）声明time_t类型变量now。

（4）使用time()函数将当前日期和时间存入变量now中。

（5）程序主要代码如下：

[image: alt]



技术要点


当前日期与时间的获取通过使用time()函数来实现。该函数的原型在time.h头文件中，其语法格式如下：
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该函数的作用是获取当前的日期和时间，函数返回类型为time_t。

其中，参数timer为要获取当前日期和时间，其类型为time_t结构体指针。

实例148　获取当地日期与时间

（实例位置：配套资源\SL\10\148）


实例说明


运行本实例编译后的可执行文件显示当地日期与时间，运行结果如图10.33所示。
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图10.33　获取当地日期与时间


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建C源文件的名称。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）程序主要代码如下：
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技术要点


获取当地日期与时间通过使用localtime()函数来实现。该函数的原型在time.h头文件中，其语法格式如下：
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该函数的作用是把timer所指的时间（如函数time返回的时间）转换成当地标准时间，并以tm结构形式返回。

其中，参数timer为要获取当前时间的传递参数，格式为time_t指针类型。

实例149　获取格林尼治平时

（实例位置：配套资源\SL\10\149）


实例说明


以本初子午线的平子夜算起的平太阳时，又称格林尼治平时或格林尼治时间。本实例用来介绍获取格林尼治平时的方法，运行本实例编译后的可执行文件，运行结果如图10.34所示。
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图10.34　获取格林尼治平时


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建C源文件的名称。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）程序主要代码如下：
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技术要点


获取格林尼治平时通过使用gmtime()函数来实现。该函数的原型在time.h头文件中，其语法格式如下：
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该函数的作用是把timer所指的时间（如由函数time返回的时间）转换成格林尼治时间，并以tm结构形式返回。

其中，参数timer为获取格林尼治平时的传递参数，格式为time_t指针类型。

tm结构如下：
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实例150　设置系统日期

（实例位置：配套资源\SL\10\150）


实例说明


本实例用于介绍设置系统日期的方法，运行本实例编译后的可执行文件，输入指定的年份、月份、日期。运行结果如图10.35所示。
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图10.35　设置系统日期


实现过程


（1）在TC中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）设置“年”，代码如下：
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（4）设置“月”，代码如下：
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（5）设置“日”，代码如下：
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（6）设置系统日期，并显示设置后的系统日期，代码如下：
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（7）程序主要代码如下：

[image: alt]



技术要点


1．获取当前系统日期

获取当前系统日期使用getdate()函数来实现。该函数的原型在dos.h头文件中，其语法格式如下：
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该函数的作用是将计算机内的日期写入datep指向的date结构中，以供用户使用。

date结构如下：

[image: alt]


2．设置系统日期

设置系统日期使用setdate()函数来实现。该函数的原型在dos.h头文件中，其语法格式如下：
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该函数的作用是将计算机内的日期改成由datep指向的date结构所指定的日期。

实例151　获取BIOS常规内存容量

（实例位置：配套资源\SL\10\151）


实例说明


计算机的地址空间为1MB，其中低端640KB用作RAM，供DOS及应用程序使用。低端的640KB称为常规内存。本实例用于介绍获取BIOS常规内存的方法。运行本实例编译后的可执行文件，运行结果如图10.36所示。
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图10.36　获取BIOS常规内存容量


实现过程


（1）在TC中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）程序主要代码如下：
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技术要点


获取BIOS常规内存容量通过biosmemory()函数来实现。该函数的原型在bios.h头文件中，其语法格式如下：
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该函数的作用是返回常规内存大小，以KB为单位。

实例152　读／写BIOS计时器

（实例位置：配套资源\SL\10\152）


实例说明


本实例介绍读取和设置BIOS计时器的方法。运行本实例编译后的可执行文件，运行结果如图10.37所示。
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图10.37　读／写BIOS计时器


实现过程


（1）在TC中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：

[image: alt]


（3）使用biostime()函数获取BIOS计时器数值，代码如下：
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（4）使用biostime()函数设置BIOS计时器数值，代码如下：
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（5）程序主要代码如下：
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技术要点


控制BIOS计时器通过使用biostime()函数来实现。该函数的原型在bios.h头文件中，其语法格式如下：

[image: alt]


该函数的作用是计时器控制，cmd为功能号，其值为0时，函数返回计时器的当前值；为1时，将计时器设为新值newtime。

实例153　获取CMOS密码

（实例位置：配套资源\SL\10\153）


实例说明


CMOS是计算机主板上的一块可读写的RAM芯片，主要用来保存当前系统的硬件配置。为了防止他人随意更改硬件设置，需要为CMOS设置密码。当计算机使用者将密码遗忘时，为了保全当前的硬件配置信息就不能进行清空CMOS的操作，而需要使用应用程序获取CMOS的密码。本实例用来介绍获取AWARD公司BIOS的CMOS密码的方法。运行本实例编译后的可执行文件，运行结果如图10.38所示。
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图10.38　获取CMOS密码


实现过程


（1）在TC中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）读取0x1d处数据并用四进制表示，代码如下：
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（4）读取0x1c处数据并用四进制表示，代码如下：
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（5）程序主要代码如下：
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技术要点


AWARD公司BIOS的CMOS密码存放在CMOS芯片0x1c、0x1d处的两个字节中，将这两个字节的数据读取出来并用四进制表示，就是密码。读取0x1c、0x1d处的两个字节数据需要“字节写入指定的输出端口”、“从指定的输入端口读取字节”两个步骤。

1．字节写入指定的输出端口

将一个字节写入输出端口通过使用outportb()函数来实现。该函数的原型在dos.h头文件中，其语法格式如下：
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其中，参数port为端口地址；byte为一字节。

2．从指定的输入端口读取字节

从指定的输入端口读取一个字节通过使用inportb()函数来实现。该函数的原型在dos.h头文件中，其语法格式如下：
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该函数的作用是从指定的输入端口读入一个字节，并返回这个字节。

其中，参数port为端口地址。

实例154　获取Ctrl＋Break消息

（实例位置：配套资源\SL\10\154）


实例说明


在一般情况下，DOS程序运行时按Ctrl＋Break组合键后可以终止程序运行。当运行中的程序收到Ctrl＋Break消息后可以执行相应的操作。例如本实例程序，当按Ctrl＋Break组合键后可以输出一行指定的字符串Ctrl＋Break pressed.This program will be quit。本实例用于介绍获取Ctrl＋Break消息的方法。运行本实例编译后的可执行文件，运行结果如图10.39所示。
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图10.39　获取Ctrl＋Break消息


实现过程


（1）在TC中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）创建ctrbrkpr()函数，作为按Ctrl＋Break组合键后执行的过程。代码如下：
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（4）使用getcbrk()函数对Ctrl＋Break进行检测。当处于禁止检测状态时，使用setcbrk()函数将其设置为允许检测；使用ctrlbrk()函数指定按Ctrl＋Break组合键后执行的过程。

（5）程序主要代码如下：
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技术要点


1．检测Ctrl＋Break

检测Ctrl＋Break通过使用getcbrk()函数来实现。该函数的原型在dos.h头文件中，其语法格式如下：
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该函数的作用是返回控制中断检测的当前设置。

2．设置Ctrl＋Break

设置Ctrl＋Break通过使用setcbrk()函数来实现。该函数的原型在dos.h头文件中，其语法格式如下：
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该函数的作用是设置控制中断检测是接通还是断开。当value＝0时，为断开检测；当value＝1时，为接开检测。

3．指定按Ctrl＋Break组合键后执行的过程

指定按Ctrl＋Break组合键后执行的过程通过使用ctrlbrk()函数来实现。该函数的原型在dos.h头文件中，其语法格式如下：
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该函数的作用是设置中断后，对中断的处理程序。

实例155　鼠标中断

（实例位置：配套资源\SL\10\155）


实例说明


鼠标的作用是为了使计算机的操作更加简单快捷，代替键盘繁琐的指令。在DOS程序的开发过程中，如果要求应用程序可以使用鼠标进行相关的操作，那么就需要设置鼠标中断。本实例通过设置鼠标中断，实现显示或隐藏鼠标的功能。运行本实例编译后的可执行文件，运行结果如图10.40所示。
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图10.40　鼠标中断


实现过程


（1）在TC中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）初始化鼠标，代码如下：
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（4）显示鼠标，代码如下：
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（5）隐藏鼠标，代码如下：
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（6）程序主要代码如下：
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技术要点


1．初始化鼠标

鼠标初始化通过使用int86()函数来执行0x33号中断实现。该函数的原型在头文件dos.h中，其语法格式如下：
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该函数的作用是执行intr_num号中断，用户定义的寄存器值存于结构inregs中，执行完后将返回的寄存器值存于结构outregs中。

2．显示或隐藏鼠标

显示或隐藏鼠标通过设置REGS联合体中的x.ax的值，配合使用int86()函数来实现。当x.ax的值为1时，显示鼠标；当x.ax的值为2时，隐藏鼠标。

REGS联合体如下：
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其中的WORDREGS定义为：
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BYTEREGS定义为：
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实例156　设置文本显示模式

（实例位置：配套资源\SL\10\156）


实例说明


本实例程序通过使用BIOS中提供的INT 10H中断的各种功能，实现文本显示模式的设置。通过文本显示模式的指定，可以调整每行可以显示的字符数。本实例用于介绍设置文本显示模式的方法。运行本实例编译后的可执行文件，运行结果如图10.41所示，显示在每种模式下最多能输出的行数。
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图10.41　文本显示模式


实现过程


（1）在TC中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）创建setfont8x8()函数，用于设置8×8点阵，每行80字符的显示模式，并获取可显示的最大行数。代码如下：

[image: alt]


（4）创建setstdfont()函数，用于重新设置成标准的每行80字符的显示模式。代码如下：
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（5）调用setfont8x8()和setstdfont()函数设置文本显示模式，并绘制窗口以及设置背景与文字颜色。代码如下：
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技术要点


1．执行软件中断

执行软件中断通过使用geninterrupt()函数来实现。该函数的原型在dos.h头文件中，其语法格式如下：
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该函数的作用是执行由intr_num所指定的软件中断。

其中，参数intr_num为中断号。

2．设置文本模式

设置文本模式通过使用textmode()函数来实现。该函数的原型在conio.h中，其语法格式如下：
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其中，参数mode为模式值，模式说明如表10.1所示。

表10.1　文本模式说明
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实例157　显卡类型测试

（实例位置：配套资源\SL\10\157）


实例说明


显卡类型有很多种，如CGA、MCGA、EGA、VGA等，当前以VGA类型最为普遍。如果需要对显卡的相关设置进行优化，那么首先需要了解当前所使用显卡的类型。本实例用于介绍获取显卡类型的方法。通过运行本实例编译后的可执行文件，就可以获取到目前所使用显卡的类型名称，运行结果如图10.42所示。
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图10.42　显卡类型测试结果


实现过程


（1）在TC中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下。
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（3）创建数组用于指定显卡名称，代码如下：
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（4）使用detectgraph()函数检测显卡的图形驱动和模式。代码如下：
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（5）使用graphresult()函数获取最后一次不成功的图形操作的错误编码。代码如下：
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（6）当获取的错误编码为0时，显示显卡图形驱动程序名称；当获取的错误编码不为0时，使用grapherrormsg()函数，根据错误编码获取错误信息串并使用printf语句输出。如下面代码，输出错误信息串：
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（7）程序主要代码如下：
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技术要点


1．检测显卡图形驱动和模式

检测显卡并确定图形驱动和模式通过使用detectgraph()函数来实现。该函数的原型在graphics.h头文件中，其语法格式如下：
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其中，参数graphdriver用于表示图形驱动器，graphmode用于表示图形模式。

2．获取最后一次不成功的图形操作的错误编码

获取最后一次不成功的图形操作的错误编码，通过使用graphresult()函数来实现。该函数的原型在graphics.h头文件中，其语法格式如下：
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其返回值为int类型，表示最后一次不成功的图形操作的错误编码。

3．获取错误信息串

获取错误的信息串通过使用grapherrormsg()函数来实现。该函数的原型在graphics.h头文件中，其语法格式如下：
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其中，参数errorcode为图形操作的错误编码。

实例158　获取系统配置信息

（实例位置：配套资源\SL\10\158）


实例说明


如果用户需要配置系统环境，首先要查看当前的系统配置信息，主要包括系统日期、设备号、驱动器类型等。本实例程序通过端口获取系统配置信息。运行本实例编译后的可执行文件，可以对当前系统配置信息进行显示，显示信息如图10.43所示。
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图10.43　获取系统配置信息


实现过程


（1）在TC中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）创建SYSTEMINFO结构用于获取系统配置信息，代码如下：
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（4）为SYSTEMINFO结构变量赋值，获取系统配置信息。代码如下：
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（5）程序主要代码如下：
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技术要点


系统信息存放在CMOS存储器中，本实例程序通过向端口0x70发送一字节数据，并从端口0x71读取一个字节的数据，实现读取CMOS中信息的功能。

1．字节写入指定的输出端口

将一个字节写入输出端口通过使用outportb()函数来实现。该函数的原型在dos.h头文件中，其语法格式如下：
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其中，参数port为端口地址，byte为一字节。

2．从指定的输入端口读取字节

从指定的输入端口读取一个字节通过使用inportb()函数来实现。该函数的原型在dos.h头文件中，其语法格式如下：
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该函数的作用是从指定的输入端口读入一个字节，并返回这个字节。

其中，参数port为端口地址。

实例159　访问系统temp中的文件

（实例位置：配套资源\SL\10\159）


实例说明


本实例用于实现访问系统temp目录中的文件，并将文件内容显示在屏幕上。运行结果如图10.44所示。
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图10.44　获取寄存器信息


实现过程


（1）在TC中创建一个C文件。

（2）引用如下头文件：
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（3）调用getnev()函数获取temp目录，再打开文件夹中指定文件，利用while循环将文件中的内容输出到屏幕上。

（4）主函数程序代码如下：
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技术要点


本实例访问系统temp目录时使用了getnev()函数，其语法格式如下：
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该函数的作用是返回一个指向环境信息的指针，该信息与由name所指向的在DOS环境信息表中有关的字符串有关。如果用一个与任何环境数据都不匹配的参数调用getnev()，则返回的是空指针。该函数的原型在stdlib.h中。

实例160　控制扬声器声音

（实例位置：配套资源\SL\10\160）


实例说明


在程序开发过程中，可能需要控制扬声器的声音，将发出的声音作为程序操作的提示音。本实例主要用于介绍控制扬声器声音的方法。运行本实例编译后的可执行文件，可听见从计算机主机发出的声音。


实现过程


（1）在TC中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）创建一个循环体。

（4）在循环体内部使用sound()函数控制扬声器发出指定频率的声音。

（5）程序主要代码如下：
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技术要点


控制扬声器的声音通过使用sound()函数来实现。该函数的原型在dos.h头文件中，其语法格式如下：

[image: alt]


该函数的作用是让扬声器发出指定频率的声音。其中，参数frequency为扬声器发声的频率。

实例161　获取Caps Lock键状态

（实例位置：配套资源\SL\10\161）


实例说明


开启键盘上的Caps Lock键，从键盘输入的所有字母都为大写。在需要对字母的大小写进行判断的程序中，可以对Caps Lock键的状态进行判断，为用户提供是否开启Caps Lock键的提示。本实例用来介绍判断Caps Lock键的状态的方法。当Caps Lock键处于开启状态时，运行本实例编译后的可执行文件，运行结果如图10.45所示。
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图10.45　获取Caps Lock键状态


实现过程


（1）在TC中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）获取段地址为0x0040，偏移地址为0x0017的字节单元的值，代码如下：
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（4）获取字节单元值后，对值进行判断，获取Caps Lock键的状态。代码如下：
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技术要点


1．获取指定内存单元内容

获取Caps Lock键的状态首先需要获取内存单元内容，然后根据相应内容进行状态的判断。

获取内存单元内容通过使用peekb()函数来实现。该函数的原型在dos.h头文件中，其语法格式如下：
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该函数的作用是返回地址为segment:offset处字节单元的值。

其中，参数segment为段地址，offset为偏移地址。

2．键值的判断

获取内存单元内容后，将内存单元内容与64进行“与”运算，当返回值为1时说明Caps Lock键处于启用状态。

实例162　获取环境变量

（实例位置：配套资源\SL\10\162）


实例说明


环境变量是包含计算机名称、驱动器、路径之类的字符串。环境变量控制着多种程序的行为。例如SYSTEMROOT环境变量用于指定操作系统启动路径。本实例用于介绍获取环境变量的方法。运行本实例编译后的可执行文件，可以将全部环境变量显示出来，运行结果如图10.46所示。
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图10.46　获取环境变量


实现过程


（1）在TC中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）使用循环输出environ各个数组元素值，代码如下：
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技术要点


environ是Turbo C内置的全局变量，可以在任何程序中访问这个变量。environ是一个字符型数组，其含有系统中所有的系统变量。可以用循环的方式将其全部输出。

实例163　贪吃蛇游戏

（实例位置：配套资源\SL\10\163）


实例说明


贪吃蛇游戏的基本规则是：通过按键盘上的上、下、左、右键来控制蛇运行的方向，当蛇将食物吃了后身体长度自动增加，当蛇撞墙或吃到自身则蛇死，此时将退出贪吃蛇游戏。当蛇向左运行时，按向右键将不改变蛇的运行方向，蛇继续向左运行；同理当蛇向右运行时，按向左键也不改变蛇的运行方向，蛇将继续向右运行；当蛇向上运行与向下运行时，原理同向左向右运行。运行结果如图10.47所示。
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图10.47　贪吃蛇游戏


实现过程


（1）在TC中创建一个C文件。

（2）引用头文件、进行宏定义及数据类型的指定并声明程序中自定义的函数。代码如下：
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（3）定义结构体，FOOD是表示食物基本信息的结构体，Snake是定义贪吃蛇基本信息的结构体。代码如下：
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（4）自定义函数wall()，用来画组成墙的砖。代码如下：
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（5）自定义函数dwall()，用来画墙。代码如下：
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（6）自定义函数speed()，用来选择贪吃蛇的速度。代码如下：
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（7）自定义函数play()，用来实现贪吃蛇游戏的具体过程。代码如下：

[image: alt]
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（8）自定义函数GameOver()，用来提示游戏结束。代码如下：
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（9）程序主要代码如下：
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技术要点


在编写贪吃蛇游戏时要注意以下几点：

（1）如何实现蛇在吃到食物后食物消失。这里用到的方法是采用背景色在出现食物的地方重画食物，这样食物就不见了。

（2）如何实现蛇的移动且在移动过程中不留下痕迹。实现蛇的移动也是贪吃蛇游戏最核心的技术，主要方法是将蛇头后面的每一节逐次移到前一节的位置，然后按蛇的运行方向不同对蛇头的位置作出相应调整。这里以向右运行为例，当蛇向右运行时蛇头的横坐标加10纵坐标不变，蛇每向前运行一步，相应地将其尾部一节用背景色重画，即去掉其尾部。

（3）当蛇向上运行时，从键盘中输入向下键，此时蛇的运行方向不变，其他几个方向依此类推，本实例采用了if…else语句来实现该功能。

（4）食物出现的位置本实例采用了随机产生，但这种随机产生也是有一定限制条件的，即食物出现位置的横纵坐标必须能被10整除，只有这样才能保证蛇能够吃到食物。

实例164　五子棋游戏

（实例位置：配套资源\SL\10\164）


实例说明


五子棋游戏的基本规则是：本游戏棋的颜色分为蓝色和红色，哪种颜色的棋子先满足下列任意一个条件即为获胜，条件如下。

（1）水平方向5个棋子无间断相连。

（2）垂直方向5个棋子无间断相连。

（3）斜方向5个棋子无间断相连。

运行结果如图10.48所示。

[image: alt]


[image: alt]


图10.48　五子棋游戏


实现过程


（1）在TC中创建一个C文件。

（2）引用头文件、进行宏定义及数据类型的指定并声明程序中自定义的函数。代码如下：
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（3）自定义函数start()，用于询问是否开始玩游戏。代码如下：
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（4）自定义函数chessboard()，用来画棋盘。代码如下：
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（5）自定义函数draw_circle()，用来画棋子。代码如下：
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（6）自定义函数draw_pixel()，用于将棋子走过棋盘上留下的点补成棋盘颜色。代码如下：
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（7）自定义函数play()，用来实现五子棋游戏的具体过程。代码如下：
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（8）自定义函数result()，用来判断两种颜色的棋子在各个方向谁先到达5个即哪种颜色棋子获胜。代码如下：
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（9）程序主要代码如下：
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技术要点


在编写五子棋游戏时要注意以下几点：

（1）如何画棋盘。本实例用到了画点函数putpixel()来画棋盘的格，用rectangle()函数来画棋盘最外面的方框。

（2）如何实现五子棋移动后棋盘仍无改变。当五子棋从一个位置移动到另一个位置时，在原位置留下的痕迹该如何消掉呢，这里可以采用背景色在原位置画圆，这样就可以将棋子移走留下的痕迹去掉，但是同时又产生一个新的问题，就是在棋子与棋盘中方格交汇的地方也会被背景色覆盖，这样就需要在用背景色覆盖原位置时，也要画点来使棋盘方格完整。

（3）如何判断哪方棋子获胜。这里设置标志位flag用来判断当前棋子的颜色，将其各个方向上达到5个的可能均列出，当满足其中任意一种可能时就说明该颜色棋子获胜。

实例165　弹力球游戏

（实例位置：配套资源\SL\10\165）


实例说明


弹力球游戏的基本规则是：弹力球游戏分为两个级别，其主要不同点在于墙的厚度，第一个级别墙的厚度是6层，第二个级别墙的厚度为9层，通过左右移动鼠标来接住落下的小球好让其再次反弹，若未接住小球则游戏结束；若墙被小球全部打没，则说明完成该游戏。运行结果如图10.49所示。
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图10.49　弹力球游戏


实现过程


（1）在TC中创建一个C文件。

（2）引用头文件、进行宏定义及指定全局变量数据的类型。代码如下：
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（3）定义结构体wall，用来存储墙的结构。代码如下：
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（4）自定义函数draw()和picture()，用来画组成墙的砖和墙。代码如下：

[image: alt]


（5）自定义函数MouseOn()、MouseSetX()、MouseSetY()、MouseSetXY()、MouseSpeed()、MouseGetXY()和MouseStatus()，用来定义鼠标相关信息。代码如下：
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（6）自定义函数play()，用于实现小球来回运动撞墙及反弹到最终游戏结束的过程。代码如下：
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（7）自定义函数Rule()，用来描述游戏的具体规则。代码如下：
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（8）自定义函数DrawMenu()，用来输出菜单中的选项。代码如下：
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（9）自定义函数MainMenu()，用来初始化主菜单界面。代码如下：
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（10）自定义函数JudgeIde()，用来判断用户输入的选项。代码如下：
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（11）程序主要代码如下：
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技术要点


在编写弹力球游戏时要注意以下几点：

（1）如何绘制墙，先定义函数实现一块砖的绘制，再使用循环语句调用自定义绘制砖的函数来实现整个墙的绘制。为了美观，砖和砖之间留有固定间隙。

（2）确定左右两边的范围，以便来实现小球撞到两边后反弹。

（3）小球移动留下的痕迹用背景色覆盖。

（4）确定用来接小球的板的范围，以判断小球是否撞板反弹。


第11章　指针


本章读者可以学到如下实例：






[image: alt]
 　实例166　使用指针实现整数排序
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 　实例167　指向结构体变量的指针
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 　实例168　使用指针输出数组元素
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 　实例169　使用指针查找数列中的最大值和最小值
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 　实例170　使用指针的指针输出字符串

[image: alt]
 　实例171　使用指向指针的指针对字符串排序
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 　实例172　使用返回指针的函数查找最大值

[image: alt]
 　实例173　使用指针连接两个字符串
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 　实例174　用指针实现逆序存放数组元素值
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 　实例175　用指针数组构造字符串数组
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 　实例176　用指针函数输出学生成绩
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 　实例177　寻找相同元素的指针
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 　实例178　查找成绩不及格的学生
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 　实例179　使用指针实现冒泡排序
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 　实例180　输入月份号并输出英文月份名

[image: alt]
 　实例181　使用指针插入元素
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 　实例182　使用指针交换两个数组中的最大值
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 　实例183　输出二维数组有关值
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 　实例184　输出二维数组任一行任一列值
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 　实例185　将若干字符串按照字母顺序输出
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 　实例186　用指向函数的指针比较大小
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 　实例187　寻找指定元素的指针
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 　实例188　字符串的匹配





实例166　使用指针实现整数排序

（实例位置：配套资源\SL\11\166）


实例说明


本实例实现输入3个整数，将这3个整数按照由大到小的顺序输出，显示在屏幕上。运行结果如图11.1所示。
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图11.1　整数排序


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建C源文件的名称。

（2）自定义函数swap()，用来实现数据的交换。代码如下：
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（3）自定义函数exchange()，用于实现比较数值大小，并调用自定义函数swap()交换数据的位置。代码如下：
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（4）创建main()函数作为程序的入口程序，并调用exchange()函数，实现对输入的3个数据比较大小并交换位置。代码如下：
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技术要点


本实例用到了函数的嵌套调用，自定义函数swap()用来实现两个数的互换；自定义函数exchange()用来完成3个数的位置交换，其内部嵌套使用了自定义函数swap()。这两个函数的参数都是指针变量，实现了传址的功能，即改变形参的同时，实参也被改变。

实例167　指向结构体变量的指针

（实例位置：配套资源\SL\11\167）


实例说明


本实例通过结构体指针变量实现在窗体上显示学生信息。运行程序后，将学生信息输出在窗体上。运行结果如图11.2所示。
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图11.2　显示学生信息


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建C源文件的名称。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）声明struct student类型，代码如下：
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（4）创建main()函数作为程序的入口程序，在main()函数中定义struct student类型的变量。定义一个指针变量指向struct student类型的数据。代码如下：
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技术要点


一个结构体变量的指针就是该变量所占据的内存段的起始地址。用一个指针变量指向一个结构体变量，此时该指针变量的值是结构体变量的起始地址。

实例168　使用指针输出数组元素

（实例位置：配套资源\SL\11\168）


实例说明


本实例通过指针变量输出数组的各元素值，运行程序后，输入10个数值，运行后，可以看到输出的数组元素值。运行结果如图11.3所示。
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图11.3　输出数组元素值


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建C源文件的名称。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）创建main()函数，在main()函数中将用户输入的10个数值存入到数组中，使用指针变量指向这个数组，并将其输出。代码如下：
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技术要点


本实例应用指向数组的指针实现输出数组元素。定义一个指向数组元素的指针变量的方法，与定义指向变量的指针变量相同。例如：
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上面第3句代码把数组a的a[0]元素的地址赋给指针变量p。也就是说，p指向a数组的首元素，如图11.4所示。指针变量p中存放a[0]的地址，因此p指向a[0]。C语言中数组名代表数组的首地址，也就是数组第一个元素的地址。因此，下面两个语句是等价的：
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图11.4　指向数组的指针

使用指针指向数组后，就要通过指针引用数组元素。在C语言中，如果指针变量P指向数组中的一个元素，则p＋1指向同一数组中的下一个元素。如图11.5所示，如果p的初值为&a[0]，则p＋1的值就是&a[1]，也可表示为a＋1。同理，p＋i和a＋i就是a[i]的地址，或者说，它们都指向a数组的第i个元素。则*（p＋i）就是p＋i所指向的数组元素，即a[i]。
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图11.5　通过指针引用数组元素

本实例使用指针变量指向一个数组，使p的初始值为数值元素首地址。使用p＋1移动指针，使指针指向数组的每个元素值。

实例169　使用指针查找数列中的最大值和最小值

（实例位置：配套资源\SL\11\169）


实例说明


本实例实现在窗体上输入10个整数，自动查找这些数中的最大值和最小值，并显示在窗体上。运行结果如图11.6所示。
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图11.6　查找最大值和最小值


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建C源文件的名称。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）自定义函数max_min()，用于实现查找数组中的最大值和最小值。代码如下：

[image: alt]


（4）创建main()函数，在此函数中调用max_min()函数，并将所得结果输出在窗体上。

（5）程序主要代码如下：

[image: alt]



技术要点


本实例使用指向一维数组的指针，遍历一维数组中的数据，从而实现查找数组中的最大值和最小值。

在本实例中，自定义函数max_min()用于将求得的最大值和最小值分别存放在变量max和min中。变量max和min是在main()函数中定义的局部变量，将这两个变量的地址作为函数参数传递给被调用函数max_min()，函数执行后将数组中最大值和最小值存储在max和min中并返回。这是数值的传递过程。

下面介绍如何实现查找数组中的最大值和最小值。在自定义函数max_min()中，定义了指针变量p指向数组，其初值为a＋1，也就是使p指向a[1]。循环执行p++，使p指向下一个元素。每次循环都将*p和*max与*min比较，将大值存放在max所指地址中，将小值存放在min所指地址中。

实例170　使用指针的指针输出字符串

（实例位置：配套资源\SL\11\170）


实例说明


本实例实现使用指针的指针输出字符串。首先要使用指针数组创建一个字符串数组，然后定义指向指针的指针，使其指向字符串数组，并使用其输出数组中的字符串。运行结果如图11.7所示。
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图11.7　输出字符串


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建C源文件的名称。

（2）创建main()函数，在此函数中使用指针数组创建字符串数组，并使用指向指针的指针将字符串数组中的字符串输出。

（3）程序主要代码如下：
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技术要点


本实例使用指针的指针实现对字符串数组中字符串的输出。指向指针的指针即是指向指针数据的指针变量。这里创建一个指针数组strings，它的每个数组元素相当于一个指针变量，都可以指向一个整型变量，其值为地址，示意图如图11.8所示。strings是一个数组，它的每个元素都有相应的地址。数组名stirngs代表该指针数组的首单元的指针，就是说指针数组首单元中存放的也是一个指针。strings＋i是strings[i]的地址。strings＋i就是指向指针型数据的指针。
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图11.8　指针数组结构示意图

指向指针数据的指针变量定义语句形式如下：
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p的前面有两个*号，*运算符是从右到左结合，**p就相当于*（*p），*p表示定义一个指针变量，在其前面再添加一个*号，表示指针变量p是指向一个指针变量。*p就表示p所指向的另一个指针变量，即一个地址。**p是p间接指向的对象的值。例如，这里*（p＋2）就表示strings[2]中的内容，它也是一个指针，指向字符串“World wide”。因此，输出字符串时，语句为：
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实例171　使用指向指针的指针对字符串排序

（实例位置：配套资源\SL\11\171）


实例说明


本实例使用指向指针的指针实现对字符串数组中的字符串进行排序输出，输出是按照汉字的首字母进行排序的。运行结果如图11.9所示。
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图11.9　字符串排序


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建C源文件的名称。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）自定义函数sort()，用于实现对字符串的排序。代码如下：
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（4）创建main()函数，在此函数中调用sort()函数对字符串数组中的字符串进行排序，并将排序结果显示在窗体上。代码如下：
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技术要点


本实例同样使用指向指针的指针实现对字符串数组中的字符串进行排序，这里定义了自定义函数sort()，使用strcmp()函数实现对给定字符串的比较，并进行排序。

实例172　使用返回指针的函数查找最大值

（实例位置：配套资源\SL\11\172）


实例说明


本实例实现在窗体上输入10个整数后，在窗体上输出这些整数中的最大值。运行结果如图11.10所示。
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图11.10　输出最大值


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建C源文件的名称。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）自定义函数FindMax()，用于实现返回输入的整数中的最大值。

（4）创建main()函数，在此函数中调用指针函数FindMax()，将得到的最大值显示在窗体上。

（5）程序主要代码如下：
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技术要点


函数返回值可以是整型、字符型、实型等，同样也可以是指针型数值，即一个地址。

返回指针的函数的定义形式如下：
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在调用fun()函数时，直接写函数名加上参数即可，返回一个指向整型数据的指针，其值为一个地址。x、y是fun()函数的形参。在函数名前面直接添加*，表示此函数是指针型函数，即函数值是指针。最前面的int表示返回的指针指向整型变量。

实例173　使用指针连接两个字符串

（实例位置：配套资源\SL\11\173）


实例说明


本实例实现将两个已知的字符串连接，放到另外一个字符串数组中，并将连接后的字符串输出到屏幕上。运行结果如图11.11所示。
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图11.11　字符串连接


实现过程


（1）创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）自定义函数connect()，用于连接两个字符串。代码如下：
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（4）在main()函数中调用connect()函数，将两个字符串连接并输出。代码如下：
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技术要点


本实例应用字符型指针变量和指向字符串的指针做函数的参数来实现字符串的连接。本实例创建了自定义函数connect()用于实现字符串的连接。connect()函数带有3个参数，两个用于连接的字符串，一个作为连接后的字符串。

实例174　用指针实现逆序存放数组元素值

（实例位置：配套资源\SL\11\174）


实例说明


本实例实现使用指针将数组中的元素逆序放置，并将结果输出。运行结果如图11.12所示。
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图11.12　实现数组元素值逆序存放


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建C源文件的名称。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）自定义函数inverte()，用于将数组中的元素逆序存放。代码如下：
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（4）主函数中定义数组并初始化，调用inverte()函数实现数组中元素逆序放置并输出。代码如下：
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技术要点


本实例创建了自定义函数inverte()，用来实现对数组元素的逆序存放。自定义函数的形参为一个指向数组的指针变量x，x初始值指向数组a的首元素的地址。x＋n是a[n]元素的地址。声明指针变量i、j和p，i初值为x，即指向数组首元素地址，j的初值为x＋n－1，即指向数组最后一个元素地址，使p指向数组中间元素地址。交换*i与*j的值，即交换a[i]与a[j]的值。移动i和j，使i指向数组第二个元素，j指向倒数第二个元素，继续交换，直到中间值。这样就实现了数组元素的逆序存放。

实例175　用指针数组构造字符串数组

（实例位置：配套资源\SL\11\175）


实例说明


本实例实现输入一个星期中对应的第几天，可显示其英文写法。例如，输入“4”，则显示星期四所对应的英文名。运行结果如图11.13所示。
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图11.13　构造字符串数组程序运行效果


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建C源文件的名称。

（2）创建main()函数，在此函数中实现使用指针数组构造一个字符串数组，使用指针数组中的元素指向星期几的英文名字符串。

（3）程序主要代码如下：
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技术要点


本实例主要实现通过指针数组来构造一个字符串数组，并显示指定的数组元素值。指针数组，即数组中的元素都是指针类型的数据。指针数组中的每个元素都是一个指针。一维指针数组的定义形式如下：
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其中，类型名为指针所指向的数据的类型，数组长度为该数组中可以存放的指针个数。例如：

[image: alt]


其中，p是一个指针数组，该数组由4个数组元素组成，每个元素相当于一个指针变量，都可以指向一个整型变量。



脚下留神：

注意*p[4]与（*p）[4]不要混淆。（*p）[4]中的p是一个指向一维数组的指针变量。前面已经介绍过，这里不再赘述。



指针数组比较适用于构造字符串数组。字符串本身就相当于一个字符数组，可以用指向字符串第一个字符的指针表示，字符串数组是由指向字符串第一个字符的指针组成的数组。

实例176　用指针函数输出学生成绩

（实例位置：配套资源\SL\11\176）


实例说明


本实例实现在窗体上输入学生序号，将在窗体上输出该序号对应的学生的成绩。运行结果如图11.14所示。

[image: alt]


图11.14　显示学生成绩


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建C源文件的名称。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）自定义指针函数search()，用于实现按照学生序号进行查找。代码如下：
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（4）创建main()函数，在此函数中调用指针函数search()，将得到的结果输出在窗体上。代码如下：
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技术要点


指向函数的指针变量的一般形式如下：
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这里的数据类型是指函数返回值的类型。

例如：
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（*p）()表示定义一个指向函数的指针变量，用来存放函数的入口地址。在程序设计过程中，将一个函数地址赋给它，它就指向那个函数。函数指针变量赋值可按如下方式书写：

[image: alt]


可见在赋值时，只给出函数名称即可，不必给出函数的参数。

在使用函数指针变量调用函数时，要写出函数的参数，例如可按如下方式书写：
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实例177　寻找相同元素的指针

（实例位置：配套资源\SL\11\177）


实例说明


本实例实现比较两个有序数组中的元素，输出两个数组中第一个相同的元素值。运行结果如图11.15所示。
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图11.15　寻找相同元素


实现过程


（1）创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）自定义函数find()，用于实现查找两个数组中第一个相同的元素值。代码如下：
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（4）创建main()函数，在此函数中调用find()函数，将得到的结果输出在窗体上。代码如下：
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技术要点


本实例中自定义了一个指针函数，这类函数的返回值为指针型数值，即一个地址。该函数的定义形式如下：
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在程序代码中，以如下形式调用这类指针函数：
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变量p是一个整型指针，该函数返回一个指向整型变量的指针

实例178　查找成绩不及格的学生

（实例位置：配套资源\SL\11\178）


实例说明


有4个学生的四科考试成绩，找出至少有一科不及格的学生，并将成绩列表输出。运行结果如图11.16所示。
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图11.16　查找成绩不及格的学生


实现过程


（1）创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）自定义函数search()，查找分数小于60的学生，即不及格的学生，代码如下：
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（4）主函数编写，输入想要知道的学生成绩，调用search()函数，找出相应的成绩并将其输出。

（5）程序主要代码如下：
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技术要点


本实例应用指针函数实现查找成绩不及格学生的程序，关于指针函数的相关知识可参见实例176的介绍。

实例179　使用指针实现冒泡排序

（实例位置：配套资源\SL\11\179）


实例说明


冒泡排序是C语言中比较经典的例子，也是读者应该掌握的一种算法，下面具体介绍如何使用指针变量作函数参数来实现冒泡排序。运行结果如图11.17所示。
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图11.17　冒泡排序


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建C源文件的名称。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）自定义函数order()，用于将数组中的元素进行冒泡排序。代码如下：
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（4）程序主要代码如下：
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技术要点


冒泡排序的基本思想是：如果要对n个数进行冒泡排序，则要进行n－1趟比较，在第1趟比较中要进行n－1次两两比较，在第j趟比较中要进行n－j次两两比较。

实例180　输入月份号并输出英文月份名

（实例位置：配套资源\SL\11\180）


实例说明


使用指针数组创建一个含有月份英文名的字符串数组，并使用指向指针的指针指向这个字符串数组，实现输出数组中的指定字符串。运行程序后，输入要显示英文名的月份号，将输出该月份对应的英文名。运行结果如图11.18所示。
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图11.18　输入月份号并输出英文月份名


实现过程


（1）在TC中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：

[image: alt]


（3）程序主要代码如下：
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技术要点


使用指针的指针实现对字符串数组中字符串的输出。这里首先定义了一个包含月份英文名的字符串数组，并定义了一个指向指针的指针变量指向该数组。使用该变量输出字符串数组的字符串。

实例181　使用指针插入元素

（实例位置：配套资源\SL\11\181）


实例说明


在有序（升序）的数组中插入一个数，使插入后的数组仍然有序。运行结果如图11.19所示。
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图11.19　插入元素


实现过程


（1）在TC中创建一个C文件。

（2）引用头文件，进行宏定义，代码如下：
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（3）自定义函数insert()，用于实现向有序的数组中插入一个元素，并使插入后的数组仍然有序。代码如下：

[image: alt]


（4）程序主要代码如下：
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技术要点


关于指针技术要点，可以参照实例180的技术要点。

实例182　使用指针交换两个数组中的最大值

（实例位置：配套资源\SL\11\182）


实例说明


在屏幕上输入两个分别带有5个元素的数组，使用指针实现将两个数组中的最大值交换，并输入交换最大值之后的两个数组。运行结果如图11.20所示。
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图11.20　交换两个数组中的最大值


实现过程


（1）创建一个C文件。

（2）引用头文件，进行宏定义，代码如下：

[image: alt]


（3）自定义函数max()，用于获取数组中最大值的位置，并返回这个位置，其返回值为指针型数据。代码如下：
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（4）自定义函数swap()，用于两个数组元素值的交换，这里的参数为指针型，表示要交换数据的两个数组元素的地址。代码如下：
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（5）在main()函数中实现输入两个数组，调用自定义函数实现查找数组中最大值并将两个最大值交换。代码如下：
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技术要点


本实例实现使用指针交换两个数组中的最大值，首先要先分别找出两个数组中最大值的地址，然后使用指针将两个数组中最大值的地址中的值进行交换。

实例183　输出二维数组有关值

（实例位置：配套资源\SL\11\183）


实例说明


本实例实现在窗体上输出二维数组的有关值，以及指向二维数组的指针变量的应用。运行结果如图11.21所示。
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图11.21　输出二维数组有关值


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建C源文件的名称。

（2）引用头文件，代码如下：

[image: alt]


（3）创建main()函数，实现输出与二维数组有关的值。

（4）程序主要代码如下：

[image: alt]



技术要点


要更清楚地了解二维数组的指针，首先要掌握二维数组数据结构的特性。二维数组可以看成是元素值为一维数组的数组。假设有一个3行4列的二维数组a，定义为：

[image: alt]


其中，a是数组名。a数组包含3行，即3个元素——a[0]、a[1]、a[2]。而每个元素又是一个包含4个元素的一维数组。同一维数组一样，a的值为数组首元素地址值，而这里的首元素为4个元素组成的一维数组。因此，从二维数组角度看，a代表的是首行的首地址。a＋1代表的是第一行的首地址。a[0]＋0可表示为&a[0][0]，即首行首元素地址；a[0]＋1可表示为&a[0][1]，即首行第二个元素的地址。

使用指针指向数组时，在一维数组中a[0]与*a[0]等价，a[1]与*a（＋1）等价。因此，在二维数组中，a[0]＋1和*（a＋0）＋1的值都是&a[0][1]，如图11.22中的地址1002；a[1]＋2和*（a＋1）＋2的值都是&a[1][2]，如图11.22中的地址1012。
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图11.22　二维数组地址描述

实例184　输出二维数组任一行任一列值

（实例位置：配套资源\SL\11\184）


实例说明


本实例实现在窗体上输出一个3行4列的数组，输入要显示数组元素的所在行数和列数，将在窗体上显示该数组元素的值。运行结果如图11.23所示。

[image: alt]


图11.23　输出二维数组任一行任一列值


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建C源文件的名称。

（2）引用头文件，代码如下：

[image: alt]


（3）创建main()函数，实现在窗体上显示一个3行4列的数组，并能够输出制定数组元素的值。

（4）程序主要代码如下：

[image: alt]



技术要点


本实例使用指向由m个元素组成的一维数组的指针变量，实现输出二维数组中指定的数值元素。当指针变量指向一个包含m个元素的一维数组时，如果p初始指向了a[0]，即p＝&a[0]，则p＋1指向a[1]，而不是a[0][1]。其示意图如图11.24所示。

[image: alt]


图11.24　数组与指针关系示意图

定义一个指向一维数组的指针变量可以按如下方式书写：
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该语句表示定义一个指针变量p，它指向包含4个整型元素的一维数组。也就是p所指的对象是有4个整型元素的数组，其值为该一维数组的首地址。可以将p看成是二维数组中的行指针，p＋i表示二维数组第i行的地址，如图11.24所示。因为p＋i表示二维数组第i行的地址，所以*（p＋i）＋j表示二维数组第i行第j列的元素地址。*（*（p＋i）＋j）则表示二维数组第i行第j列的值，即a[i][j]的值。

实例185　将若干字符串按照字母顺序输出

（实例位置：配套资源\SL\11\185）


实例说明


本实例实现对程序中给出的几个字符串按照由小到大的顺序进行排序，并将排序结果显示在窗体上。运行结果如图11.25所示。
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图11.25　将字符串排序输出


实现过程


（1）创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）自定义函数sort()，实现对字符串进行排序。代码如下：
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（4）创建main()函数，实现使用指针数组构造一个字符串数组，调用sort()函数对字符串进行排序，并显示排序后的数组结果。

（5）程序主要代码如下：

[image: alt]



技术要点


本实例应用到了实例175中的使用指针数组构造一个字符串数组，然后比较这个字符串数组中各元素值的大小，实现对数组内容按照由大到小的顺序输出。自定义函数sort()的作用是对字符串进行排序。sort()函数的形参strings是指针数组名，接受实参传过来的strings数组的首地址，这里使用选择排序法进行排序。本实例应用了字符串函数strcmp()进行字符串比较，下面对这个函数进行介绍。

strcmp字符串比较函数：

函数原型：int strcmp（char *str1，char *str2）

应用的头文件：#include＜string.h＞

函数功能：比较两个字符串的大小，其实就是将两个字符串从首字符开始逐一进行比较，字符的比较是按照字符的ASCII码值进行比较。

返回值：返回结果为str1－str2的值。返回结果大于0，表示字符串str1大于字符串str2；返回结果等于0，表示两个字符串相等；返回结果小于0，表示字符串str1小于字符串str2。

实例186　用指向函数的指针比较大小

（实例位置：配套资源\SL\11\186）


实例说明


本实例实现输入两个整数后，将输入的较小值输出显示在窗体上。运行结果如图11.26所示。
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图11.26　输出较小值


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建C源文件的名称。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）自定义函数min()，实现返回输入的两个整数中的较小值。代码如下：
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（4）创建main()函数，在此函数中实现定义指向函数的指针变量，并使此函数指针变量指向min()函数，将得到的结果输出在窗体上。代码如下：
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技术要点


这里使用指向函数的指针实现调用比较数值大小的函数。一个函数在编译时被分配一个入口地址，这个地址就称为函数的指针。所以也可以使用指针变量指向一个函数，然后通过该指针变量调用这个函数。关于指向函数的指针变量的介绍，可以参照实例176的技术要点。

实例187　寻找指定元素的指针

（实例位置：配套资源\SL\11\187）


实例说明


本实例实现寻找指定元素的指针，运行结果如图11.27所示。
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图11.27　寻找指定元素的指针


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建C源文件的名称。

（2）引用头文件，声明数组，代码如下：
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（3）自定义函数search()，实现查找指定值在数组中的位置；自定义函数find()，实现返回指定值的指针，即返回指定值的地址。代码如下：
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（4）创建main()函数，在此函数中调用search()和find()函数，将得到的结果输出在窗体上。代码如下：

[image: alt]



技术要点


本实例应用返回指针的函数实现返回指定元素的指针，详细介绍可参考实例172。

实例188　字符串的匹配

（实例位置：配套资源\SL\11\188）


实例说明


本实例实现对两个字符串进行匹配操作，即在第一个字符串中查找是否存在第二个字符串。如果字符串完全匹配，则提示匹配的信息，并显示第二个字符串在第一个字符串中的开始位置，否则提示不匹配。运行结果如图11.28所示。
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图11.28　字符串的匹配


实现过程


（1）在TC中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）自定义函数match()，实现字符串匹配操作。代码如下：

[image: alt]


（4）创建main()函数，在此函数中调用match()函数，将得到的结果输出在窗体上。代码如下：
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技术要点


本实例创建了自定义函数match()进行字符串的匹配操作。match()函数包含两个参数，参数B为要进行匹配操作的字符串，其类型为字符型指针；参数A为用来匹配的字符串。使用循环语句比较A字符串最后一个字符是否与B中字符相同，如果相同，使用循环语句比较A与B是否匹配。


第12章　常用数据结构


本章读者可以学到如下实例：
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 　实例198　创建单向链表
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 　实例199　创建双向链表
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 　实例200　创建循环链表
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 　实例201　使用头插入法建立单链表
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 　实例202　双链表逆序输出
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 　实例203　约瑟夫环
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 　实例204　创建顺序表并插入元素
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 　实例205　合并两个链表
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 　实例206　单链表节点逆置
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 　实例207　应用栈实现进制转换
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 　实例208　用栈实现行编辑程序
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 　实例209　用栈设置密码
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 　实例210　括号匹配检测
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 　实例211　用栈及递归计算多项式
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 　实例212　链队列
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 　实例213　循环缓冲区问题
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 　实例214　简单的文本编辑器





实例189　比较计数

（实例位置：配套资源\SL\12\189）


实例说明


用比较计数法对结构数组a按字段num进行升序排序，num的值从键盘中输入。运行结果如图12.1所示。

[image: alt]


图12.1　比较计数


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，进行宏定义，代码如下：

[image: alt]


（3）定义结构体order，用来存储数据及其排序，并定义结构体数组a。代码如下：
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（4）程序主要代码如下：

[image: alt]



技术要点


本实例的算法思想是：定义结构体用来存储输入的数据及其最后排序，对数组中的元素逐个比较并用结构体中成员变量con记录该元素大于其他元素的次数，次数越大证明该数据越大。

实例190　找出最高分

（实例位置：配套资源\SL\12\190）


实例说明


通过结构体变量记录学生成绩，比较得到记录中的最高成绩，并输出该学生的信息。运行结果如图12.2所示。
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图12.2　找出最高分


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）声明struct student类型，其成员为学生信息。代码如下：

[image: alt]


（4）在main()函数中定义struct student类型的数组，查找数组中各学生记录的最高分，并显示在窗体上。代码如下：

[image: alt]



技术要点


本实例应用了结构体数组实现存储学生信息记录。下面介绍结构体数组的相关知识。

一个结构体变量中可以存放一组数据（如一个学生的学号、姓名、年龄等数据）。如果要记录的学生数量很多，定义多个结构体变量显然很麻烦，这时就要应用数组。数据元素为结构体类型的数组称为结构体数组。与一般数组不同的是，结构体数组元素都是一个结构体类型的数据，它们各自还包含成员。

结构体数组的定义与一般结构体变量定义类似，只需说明其为数组即可，例如：
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表示定义了一个名为stu的数组，数组有5个元素，它的每个元素都是一个struct student类型数据。

与定义结构体变量一样，结构体数组也可以直接定义结构体数组，例如：
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或者

[image: alt]


实例191　信息查询

（实例位置：配套资源\SL\12\191）


实例说明


从键盘中输入姓名和电话号码，以#号结束，编程实现输入姓名可查询电话号码的功能。运行结果如图12.3所示。
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图12.3　信息查询


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件并进行宏定义。代码如下：
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（3）定义结构体aa，用来储存电话号码和姓名。代码如下：
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（4）自定义函数readin()，用来实现电话号码和姓名存储的过程。代码如下：

[image: alt]


（5）自定义函数search()，用来查询输入的姓名所对应的电话号码。代码如下：
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（6）程序主要代码如下：
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技术要点


本实例的主要思路是：首先定义一个结构体用来存储姓名及电话号码，再分别定义两个函数，一个函数的作用是将输出的姓名及电话号码存储到结构体数组中；另一个函数的作用是根据输入的姓名查找电话号码，最后在主函数中分别调用这两个函数就能实现题中所要求的功能。

实例192　候选人选票程序

（实例位置：配套资源\SL\12\192）


实例说明


设计一个候选人选票程序。假设有3个候选人，在屏幕上输入要选择的候选人姓名，有10次投票机会，最后输出每个人的得票结果。运行结果如图12.4所示。
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图12.4　候选人选票程序


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）声明结构体类型并定义结构体变量。代码如下：
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（4）程序主要代码如下：

[image: alt]



技术要点


为候选人设定数据类型可以描述候选人的姓名以及票数信息，因此结构类型名为candidate，成员字符数组name表示候选人姓名，以及count描述候选人得票数目。设定数组cndt，存放3个元素，初始化候选人姓名以及票数0。主函数中设定循环输入10个候选人姓名，如果输入的姓名和某个候选人姓名相同，那么相应的候选人的票数增加计数。



脚下留神：

比较姓名时，因为是字符串之间的比较，不能利用关系运算符比较，必须要利用strcmp()函数比较。



实例193　计算开机时间

（实例位置：配套资源\SL\12\193）


实例说明


编程实现计算开机时间，要求在每次开始计算开机时间时都能接着上次记录的结果向下记录。运行结果如图12.5所示。
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图12.5　计算开机时间


实现过程


（1）在TC中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）定义结构体time，用来存储时间信息。代码如下：

[image: alt]


（4）main()函数作为程序的入口函数，代码如下：
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技术要点


实例中以秒为单位读取系统时间，将读取的时间存到指定磁盘文件中，每次开始计时的时候就从该磁盘文件中读取上次记录的时间接着计时，当秒数达到60，则分钟数加1，如果分钟数达到60，则小时数加1。

实例194　取出整型数据的高字节数据

（实例位置：配套资源\SL\12\194）


实例说明


设计一个共用体，实现提取出int变量中的高字节中的数值，并改变这个值。输入十六进制的数，运行结果如图12.6所示。
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图12.6　取出整型数据的高字节数据


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）定义包含两个成员的共用体类型，一个为字符数组型，用于保存数据的高字节位和低字节为数据；另一个为int型，用于存储一个数据。代码如下：
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（4）程序主要代码如下：
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技术要点


通常，整型变量在内存中占2个字节，取出高字节数据需要访问存储空间。有两种访问方法，即全部访问和分字节访问。本例使用后一种访问存储空间，这样可以设定共用体结构，然后将数据读出。

实例195　使用共用体存放学生和老师信息

（实例位置：配套资源\SL\12\195）


实例说明


根据输入的职业标识，区分是老师还是学生，然后根据输入的信息，将对应的信息输出。如果是学生则输出班级；如果是老师则输出职位。其中“s”表示学生，“t”表示老师。运行结果如图12.7所示。
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图12.7　使用共用体存放学生和老师信息


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）声明包含共用体类型的结构体类型，并声明一个变量。代码如下：

[image: alt]


（4）main()函数作为程序的入口函数，代码如下：
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技术要点


本实例使用了包含共用体的结构体，其中有4个成员，即一个整型成员、一个字符数组成员、一个字符成员和一个共用体成员。共用体的两个成员存放老师和学生的级别信息，即班级和职位。通过输入代表工作类型的字符“s”或“t”进行判断，输出相应的个人信息。

实例196　使用共用体处理任意类型数据

（实例位置：配套资源\SL\12\196）


实例说明


设计一个共用体类型，使其成员包含多种数据类型，根据不同的类型，输出不同的数据。运行结果如图12.8所示。
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图12.8　使用共用体处理任意类型数据


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）定义包含学生信息的结构体类型，代码如下：

[image: alt]


（4）程序主要代码如下：
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技术要点


本实例中的数据类型是首先设定各种基本类型的变量，因为这些基本类型不是一次全部处理的，所以设定各种基本类型变量组成共用体类型。在主函数中，定义字符变量TypeFlag，当输入的TypeFlag的值不同时，就会处理不同的temp成员中的数据。

实例197　输出今天星期几

（实例位置：配套资源\SL\12\197）


实例说明


利用枚举类型表示一周的每一天，通过输入数字来输出对应的是星期几。运行结果如图12.9所示。
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图12.9　输出今天星期几


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，声明枚举类型，代码如下：

[image: alt]


（3）main()函数作为程序的入口函数，代码如下：
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技术要点


枚举类型是将具有相同属性的一类数据值一一列举。枚举类型的一般定义格式是：

[image: alt]


大括号内的“标识符1，标识符2，…，标识符n”是枚举类型的全部取值，将它们称为枚举常量。声明完枚举类型，声明枚举变量。本实例中声明的枚举类型是：
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利用数字代码分别表示一周中不同的一天，通过输入数字判断对应的是星期几。



脚下留神：

枚举变量的取值范围是固定的，只可以在枚举常量中进行选择。



实例198　创建单向链表

（实例位置：配套资源\SL\12\198）


实例说明


本实例实现创建一个简单的链表，并将这个链表中的数据输出到窗体上。运行结果如图12.10所示。
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图12.10　创建单向链表


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）声明struct LNode类型，代码如下：
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（4）自定义函数create()，实现创建一个链表，将此函数定义为指针类型，使其返回值为指针值，返回值指向一个struct LNode类型数据，实际上是返回链表的头指针。代码如下：

[image: alt]


（5）在main()函数中调用自定义函数create()，实现创建一个链表，并将链表中的数据输出。代码如下：

[image: alt]



技术要点


链表是动态分配存储空间的链式存储结构，其包括一个“头指针”变量，头指针中存放一个地址，该地址指向一个元素。链表中每一个元素称为“节点”，每个节点都由两部分组成，即存储数据元素的数据域和存储直接后继存储位置的指针域。指针域中存储的即是链表的下一个节点的存储位置，是一个指针。多个节点构成一个链表。链表的结构示意图如图12.11所示。

[image: alt]


图12.11　链表结构示意图

其中第0个节点称为整个链表的头节点，它一般不存放具体数据，只是存放第一个节点的地址，也称为“头指针”。最后一个节点的指针域设置为空（NULL），作为链表的结束标志，表示它没有后继节点。



指点迷津：

从图12.11可以看出，链表中的存储节点并不一定是连续存放的，而是只要获得链表的头结点，就可以通过指针遍历整条链表。



使用结构体变量作为链表中的节点，因为结构体变量成员可以是数值类型、字符类型、数组类型，也可以是指针类型，这样就可以使用指针类型成员来存放下一个节点的地址，使用其他类型成员存放数据信息。例如，一个结构体类型如下：
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上面的结构体类型中成员data用来存放节点中的数据，相当于图12.11中的a、b、c。next是指针类型的成员，它指向struct LNode类型数据，就是本结构体类型的数据。



脚下留神：

上面只是定义了一个结构体类型，并未实际分配存储空间，只有定义了变量才分配存储空间。



在创建链表时要动态地为链表分配空间，C语言的库函数提供了几种函数实现动态开辟存储单元。这里使用malloc()函数实现动态地开辟存储单元，下面进行介绍。

malloc()函数的语法格式如下：
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其作用是在内存的动态存储区中分配一个长度为size的连续空间。函数返回值是一个指向分配域起始地址的指针（类型为void）。如果分配空间失败（如内存空间不足），则返回空指针（NULL）。

实例199　创建双向链表

（实例位置：配套资源\SL\12\199）


实例说明


本实例实现创建一个双向链表，并将这个链表中的数据输出到窗体上，输入要查找的学生姓名，将查找的姓名从链表中删除，并显示删除后的链表。运行结果如图12.12所示。
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图12.12　创建双向链表


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）声明struct node类型，代码如下：
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（4）自定义函数creat()，实现创建一个双向链表，将此函数定义为指针类型，使其返回值为指针值，返回值指向一个struct node类型数据，实际上是返回链表的头指针。代码如下：
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（5）自定义函数search()，实现查找要删除的节点，如果找到则返回该节点地址。代码如下：
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（6）自定义函数del()，实现删除链表中指定的节点。代码如下：
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（7）在main()函数中调用自定义函数creat()，实现创建一个链表，并将链表中的数据输出。调用自定义函数search()和del()实现查找指定节点并从链表中将该节点删除。代码如下：
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技术要点


单向链表节点的存储结构只有一个指向直接后继的指针域，所以从单链表的某个节点出发只能顺指针查找其他节点。使用双向链表可以避免单向链表这种单向性的缺点。

顾名思义，双向链表的节点有两个指针域，一个指向其直接后继；另一个指向其直接前驱。代码如下：
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其结构如图12.13所示。

[image: alt]


[image: alt]


图12.13　双向链表示意图

如图12.13（a）所示，双向链表包括3个域，两个指针域一个数据域。如图12.13（b）所示，可以看出双向链表节点间的关系。

实例200　创建循环链表

（实例位置：配套资源\SL\12\200）


实例说明


本实例实现创建一个循环链表，这里只创建一个简单的循环链表来演示循环链表的创建和输出方法。运行结果如图12.14所示。
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图12.14　创建循环链表


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）声明struct student类型，代码如下：
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（4）自定义函数create()，实现创建一个循环链表，其返回值为指针值，并指向一个struct node类型数据，实际上是返回链表的头指针。代码如下：

[image: alt]


（5）程序主要代码如下：
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技术要点


循环链表是另一种形式的链式存储结构。只是链表中最后一个节点的指针域指向头节点，使链表形成一个环，从表中任一节点出发均可找到表中其他节点，如图12.15所示为单链表的循环链表结构示意图。也可以有双链表的循环链表。
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图12.15　循环链表示意图

循环链表与普通链表的操作基本一致，只是在算法中循环遍历链表节点时判断条件不再是p-＞next是否为空，而是是否等于链表的头指针。

实例201　使用头插入法建立单链表

（实例位置：配套资源\SL\12\201）


实例说明


本实例实现使用头插入法创建一个单链表，并将单链表输出在窗体上。运行结果如图12.16所示。
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图12.16　头插入法建立单链表


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）声明struct student类型，代码如下：
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（4）自定义函数create()，实现创建一个链表，返回创建的链表的头节点地址。代码如下：
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（5）main()函数作为程序的入口函数，代码如下：
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技术要点


头插入法创建单链表的算法思想是：先创建一个空表，生成一个新节点，将新节点插入到当前链表的表头节点之后，直到插入完成。

头插入法创建的链表的逻辑顺序与在屏幕上输入数据的顺序相反，所以头插入法也可以说是逆序建表法。

实例202　双链表逆序输出

（实例位置：配套资源\SL\12\202）


实例说明


本实例实现创建一个指定节点数的双向链表，并将双链表中的节点数据逆序输出。运行结果如图12.17所示。
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图12.17　双链表逆序输出


实现过程


（1）在TC中创建一个C文件。

（2）引用头文件，定义宏，代码如下：
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（3）声明双链表结构，代码如下：
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（4）自定义函数creat()，实现创建一个双链表，其返回值为指针值，并指向一个struct node类型数据，实际上是返回链表的头指针。代码如下：
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（5）自定义函数gettp()，实现获取一个指向双链表尾节点的指针。代码如下：
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（6）在主函数中调用自定义函数creat()和gettp()，实现创建并找到双向链表的尾节点。使用双链表节点中的指向直接前驱的指针遍历双链表，并将节点的数据依次输出到窗体上。代码如下：
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技术要点


双链表节点数据逆序输出的实现算法很简单，因为双向链表有两条指针链，一条可以看成是从头节点出发直到尾节点的指针链；另一条可以看成是从尾节点出发直到指向头节点的指针链。双链表节点数据的逆序输出就是根据双链表的这个特性实现的，从尾节点到头节点使用指针依次遍历该链表的节点，即可实现逆序查找双链表节点，并将节点数据域的数据信息输出。

实例203　约瑟夫环

（实例位置：配套资源\SL\12\203）


实例说明


本实例使用循环链表实现约瑟夫环。给定一组编号分别是4、7、5、9、3、2、6、1、8。报数初始值由用户输入，这里输入4，如图12.18所示，按照约瑟夫环原理打印输出队列。
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图12.18　约瑟夫环


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，声明结构体，声明自定义函数等。代码如下：
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（3）声明struct LNode类型，代码如下：
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（4）自定义函数Joseph()，使用循环链表实现约瑟夫环算法，根据给定数获得一个数列。代码如下：
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（5）创建main()函数作为程序的入口函数，调用自定义函数Joseph()实现约瑟夫环算法，并将得到的数列输出。代码如下：
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技术要点


约瑟夫环算法是：n个人围成一圈，每个人都有一个互不相同的密码，该密码是一个整数值，选择一个人作为起点，然后顺时针从1到k（k为起点人手中的密码值）数数。数到k的人退出圈子，然后从下一个人开始继续从1到j（刚退出圈子的人的密码）数数，数到j的人退出圈子。重复上面的过程。直到剩下最后一个人。

实例204　创建顺序表并插入元素

（实例位置：配套资源\SL\12\204）


实例说明


本实例实现创建一个顺序表，在顺序表中插入元素，并输出到窗体上。运行结果如图12.19所示。
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图12.19　创建顺序表并插入元素


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，进行宏定义，代码如下：
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（3）声明struct sqlist类型，代码如下：

[image: alt]


（4）自定义函数InsertList()，用来在顺序表中插入元素。代码如下：
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（5）程序主要代码如下：
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技术要点


顺序表是用一组地址连续的存储单元依次存储线性表的数据元素。线性表是最常用且最简单的一种数据结构，一个线性表是n个数据元素的有限序列。

假设顺序表中的每个元素需要占用L个存储单元，并以所占的第一个单元的存储地址作为数据元素的存储位置，则顺序表中第i＋1个数据元素的存储位置Loci＋1和第i个数据元素的存储位置Loci之间的关系如下：

Loci＋1＝Loci＋L

顺序表中的第i个数据元素的存储位置为：

Loci＋1＝Loc1＋（i－1）*L

上面的式子中，Loc1是顺序表中的第一个元素的存储位置，通常称为顺序表的起始位置或是基地址。

实例205　合并两个链表

（实例位置：配套资源\SL\12\205）


实例说明


本实例实现将两个链表合并，合并后的链表为原来两个链表的连接，即将第二个链表直接连接到第一个链表的尾部，合成为一个链表。运行结果如图12.20所示。
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图12.20　合并两个链表


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）声明struct student类型，代码如下：
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（4）自定义函数create()，实现创建一个链表，其返回值为指针值，并指向一个struct node类型数据，实际上是返回链表的头指针。代码如下：
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（5）自定义函数coalition()，实现将创建的两个链表合并。代码如下：
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（6）创建main()函数作为程序的入口函数，调用自定义函数create()实现创建两个链表，调用自定义函数coalition()实现将两个链表合并，并将合并后的链表输出。代码如下：
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本实例是将两个链表合并，即将两个链表连接起来。主要思想是先找到第一个链表的尾节点，使其指针域指向下一个链表的头节点。

实例206　单链表节点逆置

（实例位置：配套资源\SL\12\206）


实例说明


本实例实现创建一个单链表，并将链表中的节点逆置，将逆置后的链表输出在窗体上。运行结果如图12.21所示。
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图12.21　单链表就地逆置


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）声明struct student类型，代码如下：
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（4）自定义函数create()，实现创建一个循环链表，其返回值为指针值，并指向一个struct node类型数据，实际上是返回链表的头指针。代码如下：
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（5）自定义函数reverse()，实现将单链表逆置。代码如下：
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（6）创建main()函数，作为程序的入口函数，调用自定义函数create()实现创建单链表，调用自定义函数reverse()实现将单链表逆置。代码如下：
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技术要点


本实例实现单链表的逆置，主要算法思想是：将单链表的节点按照从前往后的顺序依次取出，并依次插入到头节点的位置。

实例207　应用栈实现进制转换

（实例位置：配套资源\SL\12\207）


实例说明


本实例实现应用栈实现进制的转换，可以将十进制数转换为其他进制数。运行结果如图12.22所示。
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图12.22　应用栈实现进制转换


实现过程


（1）在TC中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）定义结构体类型及变量，代码如下：
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（4）自定义函数Initial()，实现构造栈、进栈、出栈、取栈顶元素等操作。代码如下：
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（5）自定义函数conversion()，实现十进制整数的进制转换功能。代码如下：
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（6）创建main()函数作为程序的入口函数，调用自定义函数conversion()实现对给定的十进制整数进行进制转换。代码如下：

[image: alt]



技术要点


本实例使用栈实现进制的转换。由于栈具有后进先出的固有特性，使栈成为了程序设计中有用的工具。这里实现的是十进制数n和其他进制数d的转换，其解决方法很多，本实例的算法思想是：将十进制数与要转换的进制数值做整除运算，取余，将整除运算得到的商再与要转换的进制数值做整除运算，再取余，重复上面操作，直到除尽，最后将得到的余数逆序排列，即是要得到的结果。

例如，要将十进制数1000转换为八进制数，其运算过程如表12.1所示。

表12.1　将十进制数1000转换为八进制数的运算过程
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其中，div为整除运算，mod为求余运算。

因为进制转换结果是上述取余运算的逆序序列，这正符合了栈的后进先出的特性。先将每次运算所得的余数一味地入栈，然后一味地出栈，得到的出栈序列即是所要的结果。

实例208　用栈实现行编辑程序

（实例位置：配套资源\SL\12\208）


实例说明


要求编写一个简单的行编辑程序，其主要功能是将用户输入的信息存入用户的数据区。当用户发现输入错误时，可补进一个“#”号，表示前一个字符无效；当发现错误较多时，可补进一个“@”，表示前面写过的字符均无效，回车表示该行输入完毕。运行结果如图12.23所示。
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图12.23　用栈实现行编辑程序


实现过程


（1）在TC中创建一个C文件。

（2）引用头文件，进行宏定义及数据类型的指定，代码如下：
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（3）定义结构体类型及变量，代码如下：
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（4）自定义函数Initial()，实现构造栈、进栈、出栈、取栈顶元素、清空栈等操作。代码如下：

[image: alt]


（5）自定义函数LineEdit()，实现行编辑功能。代码如下：

[image: alt]


（6）创建main()函数作为程序的入口函数，调用LineEdit()函数实现简单的行编辑程序。代码如下：
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技术要点


根据本实例的要求，可将这个输入缓冲区以一个栈的形式来实现，当从终端接收一个字符时先做判断，看它是不是退格符（“#”）或清行符（“@”）。若是退格符，则进行一次出栈；若是退行符，则进行一次清空栈的操作。当然这些操作的前提是先初始化一个栈，并自定义栈的相关操作函数，如出栈函数、进栈函数、清空栈的函数等。

实例209　用栈设置密码

（实例位置：配套资源\SL\12\209）


实例说明


使用栈设置一个密码，当输入错误密码时，系统提示密码错误，输入错误3次退出。输入正确的密码后，显示密码正确。程序密码为“13579”，运行效果如图12.24所示。
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图12.24　设置密码程序


实现过程


（1）在TC中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：

[image: alt]


（3）预定义全局变量，代码如下：

[image: alt]


（4）定义结构体类型及变量，代码如下：

[image: alt]


（5）自定义函数Initial()，实现构造栈、进栈、出栈、取栈顶元素等操作。代码如下：

[image: alt]


（6）自定义函数PwdSet()，实现使用栈判断用户输入的密码是否正确。代码如下：

[image: alt]


（7）创建main()函数作为程序的入口函数，调用自定义函数PwdSet()使用栈判断用户输入的密码是否正确。代码如下：

[image: alt]



技术要点


本实例使用栈来设置密码，应用到了栈的定义、初始化、进栈、出栈等功能。这里将这些功能设置成了单个的自定义函数，并在相应的位置进行调用。本实例首先定义一个密码字符串，将键盘上输入的密码压到栈中，将栈中数据与密码字符串进行比较，看密码是否正确。输入错误3次则退出。

实例210　括号匹配检测

（实例位置：配套资源\SL\12\210）


实例说明


本实例要求编写检测括号是否匹配的程序，其主要功能是对输入的一组字符串进行检测，当输入的字符串中括号（包括“{}”、“[]”、“()”）匹配时输出matching，否则输出no matching。运行结果如图12.25所示。

[image: alt]


图12.25　括号匹配检测


实现过程


（1）在TC中创建一个C文件。

（2）引用头文件，进行宏定义及数据类型的指定。代码如下：

[image: alt]


（3）定义结构体类型及变量。代码如下：

[image: alt]


（4）自定义函数Initial()，实现构造栈、进栈、出栈、取栈顶元素等操作。代码如下：

[image: alt]


（5）自定义函数match()，实现行编辑功能。代码如下：

[image: alt]


（6）程序主要代码如下：

[image: alt]



技术要点


[26*（12＋8）／（45-29）]，观察该字符串会发现，如果从右向左扫描，那么每个右括号（包括“}”、“]”及“）”）将与最近的那个未配对的左括号相配对。从这个分析中可以想到一种方法，就是对输入的每个字符进行判断，如果输入的是左括号中的任意一种就进行进栈操作，如果输入的是右括号中的任意一种，则进行取栈顶元素操作，看取出的元素是否是与这个右括号相匹配的元素，如果是则令其标志作用的变量置1，否则置0，若标志变量有一次为0就不需要进行下面的操作说明该字符串不匹配。当对整个字符串中的字符均进行了判断后看标志位是否为1且该栈是否为空，若标志位为1且该栈为空则说明该字符串括号匹配，否则不匹配。

实例211　用栈及递归计算多项式

（实例位置：配套资源\SL\12\211）


实例说明


已知如下多项式，试编写计算fn
 （x）值的递归算法。运行结果如图12.26所示。
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图12.26　用栈及递归计算多项式


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：

[image: alt]


（3）自定义函数f1()，用来实现递归求解多项式的值。代码如下：

[image: alt]


（4）自定义函数f2()，用来实现用栈的方法求解多项式的值。代码如下：

[image: alt]


（5）程序主要代码如下：
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技术要点


本实例要求用栈及递归的方法来求解多项式的值，首先介绍递归方法如何来求。

用递归的方法来求解本实例的关键是要找出能让递归结束的条件，否则程序将进入死循环，从题中给的多项式来看，f0
 （x）＝1及f1
 （x）＝2x便是递归结束的条件。那么当n＞0时所对应的函数便是递归计算的公式。

下面介绍如何用栈来求该多项式的值，这里利用了栈后进先出的特性将n由大到小入栈，再由小到大出栈，每次出栈时求出该数所对应的多项式的值为求下一个出栈的数所对应的多项式的值做基础。

实例212　链队列

（实例位置：配套资源\SL\12\212）


实例说明


采用链式存储法编程实现元素入队、出队以及将队列中的元素显示出来，要求整个过程以菜单选择的形式实现。运行结果如图12.27所示。
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图12.27　链队列


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，进行宏定义，代码如下：

[image: alt]


（3）定义结构体node及quefr，分别存储入队元素内容及队首队尾指针。代码如下：

[image: alt]


（4）自定义函数creat()，作用是初始化链队列。代码如下：
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（5）自定义函数enqueu()，作用是元素入队列。代码如下：

[image: alt]


（6）自定义函数dequeue()，作用是元素出队列。代码如下：

[image: alt]


（7）自定义函数display()，作用是显示队列中的元素。代码如下：

[image: alt]


（8）程序主要代码如下：

[image: alt]



技术要点


队列的链式存储结构是通过节点构成的单链表实现的，此时只允许在单链表的表首进行删除，在单链表的表尾进行插入，因此需要使用两个指针，即队首指针front和队尾指针rear。用front指向队首节点的存储位置，用rear指向队尾节点的存储位置。

实例213　循环缓冲区问题

（实例位置：配套资源\SL\12\213）


实例说明


有两个进程同时存在于一个程序中，其中第一个进程在屏幕上连续显示字母“A”，同时程序不断检测键盘是否有输入，如果有的话，就读入用户输入的字符并保存到输入缓冲区中。在用户输入时，输入的字符并不立即显示在屏幕上，当用户输入一个“，”时，表示第一个进程结束，第二个进程从缓冲区中读取那些已输入的字符并显示在屏幕上。第二个进程结束后，程序又进入第一个进程，重新显示字符“A”，同时用户又可以继续输入字符，直到用户输入一个“；”，才结束第一个进程，同时也结束整个程序。运行结果如图12.28所示。
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图12.28　循环缓冲区问题


实现过程


（1）在TC中创建一个C文件。

（2）引用头文件，进行宏定义及全局变量声明，代码如下：
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（3）自定义函数init()，实现队首队尾指针初始化。代码如下：
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（4）自定义函数enqueue()，实现元素入队列。代码如下：
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（5）自定义函数dequeue()，实现元素出队列。代码如下：
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（6）自定义函数gethead()，实现取队首元素。代码如下：

[image: alt]


（7）程序主要代码如下：
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技术要点


本实例的实现主要采用了循环队列，下面着重介绍循环队列。

循环的产生主要是为了解决顺序队列“假溢出”的现象，所以所谓循环队列就是把顺序队列构造成一个首尾相连的循环表。当队列的Maxsize－1的位置被占用后，只要队列前面还有可用空间，就还可以添加新的元素。

循环队列判断队空的条件：

[image: alt]


循环队列判断队满的条件（采用少用一个数据元素空间的方法）：

[image: alt]


实例214　简单的文本编辑器

（实例位置：配套资源\SL\12\214）


实例说明


要求实现3个功能，第一，要求对指定行输入字符串；第二，删除指定行的字符串；第三，显示输入的字符串的内容。运行结果如图12.29所示。
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图12.29　简单的文本编辑器


实现过程


（1）在TC中创建一个C文件。

（2）引用头文件，进行宏定义并对自定义函数进行声明。代码如下：

[image: alt]


（3）定义结构体用来存储每行字符串的相关信息并声明结构体类型数组Head。代码如下：

[image: alt]


（4）自定义函数Init()，实现每行头节点的初始化。代码如下：
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（5）自定义函数Menu()，实现选择菜单，并将选择的菜单所对应的序号返回。代码如下：

[image: alt]


（6）自定义函数input()，实现向指定行中输入字符串。代码如下：
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（7）自定义函数Delline()，实现对指定行的删除。代码如下：

[image: alt]


（8）自定义函数List()，实现将输入的内容显示在屏幕上。代码如下：

[image: alt]


（9）程序主要代码如下：
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技术要点


串是由零个或多个字符组成的有限序列，对串的存储可以有两种方式：一种是静态存储；另一种是动态存储。其中动态存储结构有两种方式：一种是链式存储结构；另一种是堆结构存储方式。这里着重说一下链式存储结构。

串的链式存储结构是包含数据域和指针域的节点结构。因为每个节点仅存放一个字符，这样比较浪费空间，为了节省空间，可使每个节点存放若干个字符，这种结构叫做块链结构。本实例就是采用这种块链结构来实现的。


第13章　位运算操作符


本章读者可以学到如下实例：
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 　实例215　使二进制数特定位翻转
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 　实例216　将输入的数左移两位并输出
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 　实例217　编写循环移位函数
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 　实例218　取出给定16位二进制数的奇数位
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 　实例219　取一个整数的后四位
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 　实例220　求一个数的补码
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 　实例221　普通的位运算
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 　实例222　整数与0异或





实例215　使二进制数特定位翻转

（实例位置：配套资源\SL\13\215）


实例说明


在屏幕上输入一个数，实现使其低四位翻转，即0变为1，1变为0，并输出得到的结果。运行结果如图13.1所示。

[image: alt]


图13.1　使二进制数特定位翻转


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：

[image: alt]


（3）定义主函数，实现将输入的数的低四位进行翻转。代码如下：

[image: alt]



技术要点


本实例使用异或运算实现对指定位进行翻转。所谓翻转，就是将原来位是1的转换为0，原来位是0的转换为1。要使哪几位翻转，就将与其进行异或运算的数的该位置设为1即可。1与1异或值为0，1与0异或值为1。本实例要求使数据的低四位进行翻转，这样输入的数据就可以和任意低四位为1的数进行异或运算，保持高四位不变，低四位翻转。

实例216　将输入的数左移两位并输出

（实例位置：配套资源\SL\13\216）


实例说明


在屏幕中输入一个数，使用移位运算得到其左移两位后的结果，并输出。运行结果如图13.2所示。
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图13.2　将输入的数左移两位并输出


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：

[image: alt]


（3）程序主要代码如下：

[image: alt]



技术要点


左移运算的功能是把“＜＜”左边的运算数的各二进制位全部左移若干位，由“＜＜”右边的数指定移动的位数，高位丢弃，低位补0。左移一位相当于该数乘以2，左移两位相当于该数乘以4。



脚下留神：

左移一位相当于该数乘以2的这种情况只限于该数左移时溢出舍弃的位不包含1的情况。若是将十进制数64左移两位，则移位后的结果将为0（01000000-＞00000000），因为64在左移两位时将1移出了（注意这里的64是假设以一个字节即8位存储的）。



实例217　编写循环移位函数

（实例位置：配套资源\SL\13\217）


实例说明


编写一个移位函数，使移位函数既能循环左移又能循环右移。参数n大于0时表示左移，参数n小于0时表示右移。例如n＝-4，表示要右移四位。运行结果如图13.3所示。
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图13.3　编写循环移位函数


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）创建move()函数，实现循环移位。代码如下：
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（4）程序主要代码如下：
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技术要点


本实例的重点是循环移位的过程，循环移位是将移出的低位放到该数的高位或者将移出的高位放到该数的低位。循环移位分为循环左移和循环右移，下面分别介绍其循环的过程。

（1）循环左移的过程

如图13.4所示，将x的左端n位先放到z中的低n位中，由语句“z＝x＞＞（32－n）；”实现。

[image: alt]


图13.4　循环左移

将x左移n位，其右面低n位补0，由语句“y＝x＜＜n；”实现。

将y与z进行按位或运算，由语句“y＝y|z；”实现。

（2）循环右移的过程

如图13.5所示，将x的右端n位先放到z中的高n位中，由语句“z＝x＜＜（32－n）；”实现。

[image: alt]


图13.5　循环右移

将x右移n位，其左面高n位补0，由语句“y＝x＞＞n；”实现。

将y与z进行按位或运算，由语句“y＝y|z；”实现。

实例218　取出给定16位二进制数的奇数位

（实例位置：配套资源\SL\13\218）


实例说明


取出给定的16位二进制数的奇数位，构成新的数据并输出。运行结果如图13.6所示。
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图13.6　取出给定16位二进制数的奇数位


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）程序主要代码如下：
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技术要点


本实例的解题关键在于如何将给定的16位二进制数的奇数位取出。首先定义一个可以借助的中间变量m，为其赋值，使其成为最高位是1、其余15位为0的16位二进制数，将给定的数a的值左移一位，让其原来值的第15位成为最高位，将a和m进行与运算，进行判断，若运算结果是1，则将此位取出转换为对应的十进制数；若运算结果是0，则将a的值左移两位，使其原来值的第13位成为最高位，再进行判断，直到将8位奇数位全部取出。

实例219　取一个整数的后四位

（实例位置：配套资源\SL\13\219）


实例说明


在屏幕上输入一个八进制数，实现输出其后四位对应的数。运行结果如图13.7所示。
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图13.7　取一个整数的后四位


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：

[image: alt]


（3）程序主要代码如下：

[image: alt]



技术要点


本实例要求取一个整数的后四位构成一个新的数，其解题思路是：将一个后四位为1的数和要输入的整数进行与运算，这样可以得到输入的那个数的后四位，因为任何一个数和1进行与运算得到该数本身，故根据这个特性可以取数据的某些位。



指点迷津：

本实例中的rs实际上是十进制数15，这里0取反后为1，然后左移4位，将后四位变为0，然后进行取反，使其后四位变为1，即15。



实例220　求一个数的补码

（实例位置：配套资源\SL\13\220）


实例说明


在屏幕上输入一个八进制数，求出其补码，并输出结果。运行结果如图13.8所示。
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图13.8　求一个数的补码


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）程序主要代码如下：
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技术要点


一个正数的补码等于该数原码，一个负数的补码等于该数的反码加1。在了解了求一个数的补码的计算方法后，本实例的关键是如何判断一个数是正数还是负数。当最高位为1时，则该数是负数；当最高位为0时，则该数是正数。因此，数据a和八进制数据0100000进行与运算，保留最高位得到数据的正负。

实例221　普通的位运算

（实例位置：配套资源\SL\13\221）


实例说明


当a＝2、b＝4、c＝6、d＝8时编程求a&c、b|d、a^d、～a的值。运行结果如图13.9所示。
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图13.9　普通的位运算


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）使用位运算符进行计算，将计算结果赋给result并输出。

（4）程序主要代码如下：
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技术要点


本实例中涉及几个位运算符，下面具体介绍。

（1）按位与运算符（&）

当两个相应的二进位都为1，则该位与运算的结果为1，否则为0。

（2）按位或运算符（|）

两个相应的二进位中只要有一个为1，该位或运算结果值为1，当都为0时，该位或运算的结果值才为0。

（3）异或运算符（^）

当参加运算的两个二进位同号，则结果为0，否则为1。

（4）取反运算符（～）

“～”是一个单目运算符，作用是对一个二进制数按位取反，即0取反是1，1取反是0。

实例222　整数与0异或

（实例位置：配套资源\SL\13\222）


实例说明


从键盘输入一个整数，用0和这个数进行异或运算，并输出结果。运行结果如图13.10所示。
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图13.10　整数与0异或


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）程序主要代码如下：
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技术要点


通过本实例可以看出，异或运算有一个特性，即一个整数与0异或，会保留原值。因为1与0异或得1，0与0异或得0，所以会保留原值。

多学两招：

异或运算还有两个特性：一是能使特定的位翻转；另一个是在不使用临时变量的情况下实现两个变量值的互换。


第14章　存储管理


本章读者可以学到如下实例：






[image: alt]
 　实例223　使用malloc()函数分配内存
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[image: alt]
 　实例226　为二维数组动态分配内存
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 　实例227　商品信息的动态存放





实例223　使用malloc()函数分配内存

（实例位置：配套资源\SL\14\223）


实例说明


编写程序，要求创建一个结构体类型的指针，其中包含两个成员，一个是整型，另一个是结构体指针。使用malloc()函数分配一个结构体的内存空间，然后给这两个成员赋值，并显示出来。运行结果如图14.1所示。

[image: alt]


图14.1　使用malloc()函数分配内存


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：

[image: alt]


（3）程序主要代码如下：

[image: alt]



技术要点


malloc()函数的语法格式如下：

[image: alt]


该函数的作用是在内存的动态存储区域中动态分配一个长度为指定长度的连续存储空间。函数的返回值是一个指针，它指向所分配存储空间的起始地址。如果返回值是0，那么表示没有成功地申请到内存空间。函数类型为void*，表示返回的指针不指向任何具体的类型。本实例利用malloc()函数分配一个结构体内存空间。语法格式如下：

[image: alt]


指针p指向系统分配空间的首地址，利用指针变量访问空间的数据。

实例224　调用calloc()函数动态分配内存

（实例位置：配套资源\SL\14\224）


实例说明


调用calloc()函数动态分配内存存放若干个数据。该函数返回值为分配域的起始地址；如果分配不成功，则返回值为0。运行结果如图14.2所示。

[image: alt]


图14.2　调用calloc()函数动态分配内存


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：

[image: alt]


（3）程序主要代码如下：

[image: alt]



技术要点


calloc()函数的语法格式如下：

[image: alt]


该函数的作用是在内存中动态分配n个长度为size的连续内存空间数组。calloc()函数会返回一个指针，该指针指向动态分配的连续内存空间地址。当分配空间错误时，返回0。

本实例利用calloc()函数分配5个整型变量的内存空间，然后输入数据，再将这5个数据输出。

实例225　为具有3个数组元素的数组分配内存

（实例位置：配套资源\SL\14\225）


实例说明


为一个具有3个元素的数组动态分配内存，为元素赋值并将其输出。运行结果如图14.3所示。

[image: alt]


图14.3　为具有3个数组元素的数组分配内存


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：

[image: alt]


（3）使用malloc()函数为具有3个数组元素的数组分配内存空间，然后为其赋值，并将值输出。

（4）程序主要代码如下：

[image: alt]



技术要点


本例主要是使用malloc()函数为具有3个数组元素的整型数组动态的分配存储空间，利用for循环为数组赋值，并使用printf()函数将数组的值输出。

实例226　为二维数组动态分配内存

（实例位置：配套资源\SL\14\226）


实例说明


设计一个程序，为二维数组动态分配内存并释放内存空间。数组元素的赋值结果如图14.4所示。

[image: alt]


图14.4　为二维数组动态分配内存


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：

[image: alt]


（3）使用malloc()函数为二维数组动态分配存储空间，然后赋值，接着将值输出。

（4）程序主要代码如下：

[image: alt]



技术要点


在C语言中，一维数组是通过malloc()函数动态分配空间来实现的，动态的二维数组也能够通过malloc()函数动态分配空间来实现。实际上，C语言中没有二维数组，至少对二维数组没有直接的支持，取而代之的是“数组的数组”，二维数组能够看成是由指向数组的指针构成的数组。

对于一个二维数组p[i][j]，编译器通过公式*（*（p i）j）求出数组元素的值，其中，p i表示计算行指针；*（p i）表示具体的行，是个指针，指向该行首元素地址；*（p i）j表示得到具体元素的地址；*（*（p i）j）表示得到元素的值。基于这个原理，通过分配一个指针数组，再对指针数组的每一个元素分配空间实现动态的分配二维数组。

实例227　商品信息的动态存放

（实例位置：配套资源\SL\14\227）


实例说明


动态分配一块内存区域，并存放一个商品信息。运行结果如图14.5所示。

[image: alt]


图14.5　商品信息的动态存放


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：

[image: alt]


（3）使用malloc()函数为具有4个数组元素的数组分配内存空间，然后为其赋值，并将值输出。

（4）程序主要代码如下：

[image: alt]



技术要点


首先需要定义一个商品信息的结构体类型，同时声明一个结构体类型的指针，调用malloc()函数分配空间，地址存放到指针变量中，利用指针变量访问该地址空间中的每个成员数据，并为成员赋值，使用printf()函数输出各成员值。


第15章　预处理和函数类型


本章读者可以学到如下实例：
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 　实例228　用不带参数的宏定义求平行四边形面积
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 　实例233　使用条件编译隐藏密码





实例228　用不带参数的宏定义求平行四边形面积

（实例位置：配套资源\SL\15\228）


实例说明


利用不带参数的宏定义求平行四边形的面积，平行四边形的面积＝底边×高。将平行四边形的底边和高设置为宏的形式（一般宏名都是大写字母，以便与其他的操作符区别）。运行结果如图15.1所示。

[image: alt]


图15.1　用不带参数的宏定义求平行四边形面积


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，进行宏定义，代码如下：

[image: alt]


（3）进行不带参数的宏定义，代码如下：

[image: alt]


（4）程序主要代码如下：
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技术要点


不带参数的宏定义一般形式如下：

[image: alt]


其中“#”表示这是一条预处理命令，宏名是一个标识符，必须符合C语言标识符的规定。字符串可以是常数、表达式、格式字符串等。



脚下留神：

宏名要简单且意义明确，一般习惯用大写字母表示，以便与变量名相区别。



实例229　使用宏定义实现数组值的互换

（实例位置：配套资源\SL\15\229）


实例说明


试定义一个带参的宏swap（a，b），以实现两个整数之间的交换，并利用它将一维数组a和b的值进行交换。运行结果如图15.2所示。

[image: alt]


图15.2　使用宏定义实现数组值的互换


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：

[image: alt]


（3）进行带参数的宏swap（a，b）的定义，代码如下：

[image: alt]


（4）程序主要代码如下：

[image: alt]



技术要点


本实例的关键技术点是掌握带参数的宏定义的一般形式及使用时的注意事项，具体如下。

一般形式为：

[image: alt]


有以下几点说明：

[image: alt]
 　对带参数的宏的展开只是将语句中的宏名后面括号内的实参字符串代替#define命令行中的形参。

[image: alt]
 　在宏定义时，在宏名与带参数的括号之间不可以加空格，否则将空格以后的字符都作为替代字符串的一部分。

[image: alt]
 　在带参宏定义中，形式参数不分配内存单元，因此不必作类型定义。

实例230　编写头文件包含圆面积的计算公式

（实例位置：配套资源\SL\15\230）


实例说明


编写程序，将计算圆面积的宏定义存储在一个头文件中，输入半径便可得到圆的面积。运行结果如图15.3所示。

[image: alt]


图15.3　编写头文件包含圆面积的计算公式


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个H文件，命名为Area.H，代码如下：

[image: alt]


（2）创建一个C文件，引用头文件，代码如下：

[image: alt]


（3）将定义的头文件Area.H引用到C文件中，代码如下：

[image: alt]


（4）程序主要代码如下：

[image: alt]



技术要点


使用不同的文件需要利用#include指令，它有以下两种格式：

[image: alt]


一种用尖括号＜＞括起；另一种用双引号括起。

需要注意的是，这两种格式的区别是：用尖括号时，系统到存放C库函数头文件所在的目录中寻找要包含的文件，这种称为标准方式；用双引号时，系统先在用户当前目录中寻找要包含的文件，若找不到，再到存放C库函数头文件所在的目录中寻找要包含的文件。

通常，如果为调用库函数用#include命令来包含相关的头文件，则用尖括号，可以节省查找的时间。如果要包含的是用户自己编写的文件，一般用双引号，用户自己编写的文件通常是在当前目录中。如果文件不在当前目录中，双引号可给出文件路径。



脚下留神：

在本实例中，自定义头文件Area.H因为存储在程序当前路径下，因此在引用时使用#include "Area.H"的格式，而非#include＜Area.H＞的格式。



实例231　利用宏定义求偶数和

（实例位置：配套资源\SL\15\231）


实例说明


编写程序实现利用宏定义求1～100的偶数和，定义一个宏判断一个数是否为偶数。运行结果如图15.4所示。

[image: alt]


图15.4　利用宏定义求偶数和


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：

[image: alt]


（3）定义带参数的宏，代码如下：

[image: alt]


（4）程序主要代码如下：

[image: alt]



技术要点


本实例在累加求和过程中需要不断地判断数据是否为偶数，因此要创建带参数的宏，把判断偶数的过程定义为常量，由于C语言中不提供逻辑常量，因此自定义宏TRUE和FALSE，表示1和0。因此，判断偶数的宏又可以演变为下面的形式：

[image: alt]


实例232　利用文件包含设计输出模式

（实例位置：配套资源\SL\15\232）


实例说明


在程序设计时需要很多输出格式，如整型、实型及字符型等，在编写程序时会经常使用这些输出格式，如果经常书写这些格式会很繁琐，要求设计一个头文件，将经常使用的输出模式都写进头文件中，方便编写代码。运行结果如图15.5所示。

[image: alt]


图15.5　利用文件包含设计输出模式


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个头文件，命名为format.h，代码如下：

[image: alt]


（2）创建一个C文件，引用头文件，代码如下：

[image: alt]


（3）程序主要代码如下：

[image: alt]



技术要点


本程序中仅举一个简单的例子，将整型数据的输出写入到头文件中，并将这个头文件命名为format.h。声明整型数据并输出的形式如下：
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指点迷津：

由于format.h头文件在当前目录下，因此使用双引号。



实例233　使用条件编译隐藏密码

（实例位置：配套资源\SL\15\233）


实例说明


一般输入密码时都会用*号来替代，用以增强安全性。要求设置一个宏，规定宏体为1，在正常情况下密码显示为*号的形式，在某些特殊的时候，显示为字符串。运行结果如图15.6所示。

[image: alt]


图15.6　使用条件编译隐藏密码


实现过程


（1）在VC++ 6.0中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：

[image: alt]


（3）定义宏，代码如下：

[image: alt]


（4）程序主要代码如下：

[image: alt]



技术要点


条件编译使用#if…#else…#endif语句，其进行条件编译的指令格式为：

[image: alt]


如果常数表达式为真，则编译语句段1，否则编译语句段2。

本实例中，对于一个字符串要求有两种输出形式，一种是原样输出；另一种是用相同数目的*号输出，可以通过选择语句来实现，但是使用条件编译指令可以在编译阶段就决定要怎样操作。


第16章　文件读写


本章读者可以学到如下实例：
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[image: alt]
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 　实例247　错误处理
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 　实例250　读取磁盘文件
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 　实例251　将数据写入磁盘文件
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 　实例252　显示目录内同类型文件
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实例234　关闭所有打开的文件

（实例位置：配套资源\SL\16\234）

实现说明

在程序中打开3个磁盘上已有的文件，读取文件内容并显示在屏幕上，要求调用fcloseall()函数一次关闭打开的3个文件。运行结果如图16.1所示。

[image: alt]


图16.1　关闭打开的所有文件


实现过程


（1）创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：

[image: alt]


（3）使用while循环读取每个文件中的内容，调用fcloseall()函数关闭所有打开的文件，并输出关闭的文件数。

（4）程序主要代码如下：

[image: alt]



技术要点


本实例中用到了fcloseall()函数，其语法格式如下：

[image: alt]


该函数的作用是一次关闭所有打开的文件。如果函数执行成功，它将返回成功关闭文件的数目，如果出错，则返回EOF常量。该函数原型在stdio.h中。

实例235　同时显示两个文件的内容

（实例位置：配套资源\SL\16\235）

实现说明

编程实现将两个不同文件中的内容在屏幕的指定位置显示出来。第5行第3列显示“file1:”，从第6行第1列开始显示第1个文件的内容，第13行第3列显示“file2:”，第14行第1列开始显示第2个文件的内容。运行结果如图16.2所示。

[image: alt]


图16.2　同时显示两个文件的内容


实现过程


（1）创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：

[image: alt]


（3）使用gotoxy()函数指定文件1开始输出的位置是第5行第3列，文件2开始输出的位置是第13行第3列。

（4）main()函数作为程序的入口函数，代码如下：

[image: alt]



技术要点


本实例中没有太多难点，唯一值得注意的是，使用了gotoxy()函数指定文件要输出的位置，其语法格式如下：

[image: alt]


该函数的作用是将屏幕上的光标移动到由（x，y）指定的位置上，如果其中有一个坐标是无效的，则光标不移动。

实例236　创建文件

（实例位置：配套资源\SL\16\236）

实现说明

编程实现文件的创建。具体要求如下：从键盘中输入要创建的文件所在的路径及名称，无论创建成功与否均输出提示信息。运行结果如图16.3所示。

[image: alt]


图16.3　创建文件


实现过程


（1）启动Visual C++ 6.0，创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：

[image: alt]


（3）程序的主要代码如下：

[image: alt]



技术要点


在实现本实例时，首先定义一个字符数组，用来存储所要创建文件的文件名，然后利用格式输入函数scanf()输入文件名及路径，再利用creat()函数创建文件，根据creat()函数的返回值判断文件是否创建成功。若未成功，则输出创建失败的提示，并跳到输入提示处重新输入；若成功，则输出成功的提示。程序结束。

本实例主要用到了creat()函数，其语法格式如下：
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该函数在头文件io.h中，参数path是所需文件名称的字符串。参数amode用来指定访问模式并标明该文件为二进制文件还是文本文件。一般情况下，生成标准存档文件时amode的值为0。amode的取值及含义如表16.1所示。

表16.1　amode的取值及含义

[image: alt]


creat()函数的作用是生成一个新文件。如果函数执行成功，返回一个句柄给文件；如果出错，函数返回-1。但是，仅根据返回值还不能检测出错原因。可通过检测全局变量errno的值得到基本出错的原因。例如errno的值为ENOENT时，表示没有找到创建文件的文件夹。

close()函数的作用是根据文件句柄关闭一个打开的文件，关闭open()或ceat()函数打开的文件。fclose()函数的作用是关闭由fopen()函数打开的文件夹。

实例237　格式化读写文件

（实例位置：配套资源\SL\16\237）

实现说明

编程实现将输入的小写字母写入磁盘文件，再将磁盘文件的内容读出，并以大写字母的形式显示在屏幕上。运行结果如图16.4所示。

[image: alt]


图16.4　格式化读写文件


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建C源文件的名称。

（2）引用头文件，代码如下：

[image: alt]


（3）用while循环实现字符串的读入，通过设置的标志位判断是否结束字符串的读入。当flag为1时，继续读字符串；当flag为0时，停止读字符串。

（4）将读入的小写字母转换为大写字母，只需将小写字母的ASCII码值减32即可。

（5）main()函数作为程序的入口函数，代码如下：

[image: alt]



技术要点


本实例中用到了fprintf()和fscanf()函数。

1.fprintf()函数
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例如：
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该函数的作用是将整型变量i的值按％d的格式输出到fp指向的文件中。

2.fscanf()函数
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例如：
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其作用是读入fp所指向的文件中的i的值。



脚下留神：

fprintf()和fscanf()函数的读写对象不是终端，而是磁盘文件。



实例238　创建临时文件

（实例位置：配套资源\SL\16\238）

实现说明

编程实现临时文件的创建。要求将“Hello world Hello mingri”输出到临时文件之后，再读取临时文件上的内容，并将其显示在屏幕上。运行结果如图16.5所示。
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图16.5　创建临时文件


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建C源文件的名称。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）调用tmpfile()函数实现临时文件的创建，代码如下：

[image: alt]



技术要点


本实例使用了tmpfile()和rewind()函数。

1.tmpfile()函数
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该函数的作用是创建一个临时文件。如果函数执行成功，它以读写模式打开文件，返回一个文件指针。如果出错，则返回NULL。

2．rewind()函数

[image: alt]


该函数的作用是将文件指针重新设置到该文件的起点。

实例239　成块读写操作

（实例位置：配套资源\SL\16\239）

实现说明

编程实现学生成绩信息的输入与输出。通过键盘输入学生成绩信息，保存到指定磁盘文件中，输入全部信息后，将磁盘文件中保存的信息输出到屏幕。运行结果如图16.6所示。
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图16.6　成块读写操作


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建C源文件的名称。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）定义结构体类型数组，代码如下：
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（4）自定义函数save()，作用是将输入的一组数据输出到指定的磁盘文件中。代码如下：
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（5）自定义函数show()，作用是将从指定的文件中读入的一组数据输出显示到屏幕上。代码如下：
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（6）main()函数作为程序的入口函数，代码如下：
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技术要点


本实例中用到了fwrite()和fread()函数。

1.fwrite()函数

该函数的作用是将buffer地址开始的信息，输出count次，每次写size字节到fp所指的文件中。

其中，参数buffer是一个指针，是要输出数据的地址（起始地址）；size为要读写的字节数；count为要读写多少个size字节的数据项；fp为文件型指针。

2．fread()函数
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该函数的作用是从fp所指的文件中读入count次，每次读size字节，读入的信息存在buffer地址中。

参数说明同fwrite()函数，唯一的不同是，buffer为读入数据的存放地址。

实例240　随机读写文件

（实例位置：配套资源\SL\16\240）

实现说明

输入若干学生信息，保存到指定磁盘文件中，要求将奇数条学生信息从磁盘中读入并显示在屏幕上。运行结果如图16.7所示。
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图16.7　随机读写文件


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建C源文件的名称。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）定义结构体类型数组，代码如下：
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（4）自定义函数save()，作用是将输入的一组数据输出到指定的磁盘文件中。代码如下：
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（5）main()函数作为程序的入口函数，代码如下：
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技术要点


本实例中用到了fseek()函数，其语法格式如下：
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该函数的作用是用来移动文件内部位置指针。参数“起始点”表示从何处开始计算位移量，规定的起始点有文件首、文件当前位置和文件尾3种。其表示方法如表16.2所示。

表16.2　fseek()函数的参数表
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例如：
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表示将位置指针从当前位置向后退20个字节。

实例241　以行为单位读写文件

（实例位置：配套资源\SL\16\241）

实现说明

从键盘中输入字符串“同一个世界，同一个梦想！”，要求将字符串内容输出到磁盘文件，再从磁盘文件中读取字符串到数组s，最终将其输出在屏幕上。运行结果如图16.8所示。
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图16.8　以行为单位读写文件


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建C源文件的名称。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）使用gets()函数将获得的字符串存到数组str中，使用fputs()函数将字符串存到fp所指向的文件中，使用fgets()函数从fp所指向的文件中读入字符串存到数组s中。最终使用printf()函数将字符数组s中的字符串输出。程序主要代码如下：
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技术要点


本实例中用到了fputs()和fgets()函数。

1.fputs()函数

[image: alt]


该函数的作用是向指定文件写入一个字符串，其中字符串可以是字符串常量，也可以是字符数组名、指针或变量。

2．fgets()函数
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该函数的作用是从指定的文件中读一个字符串到字符数组中。n表示所得到的字符串中字符的个数（包含“\0”）。

实例242　查找文件

（实例位置：配套资源\SL\16\242）

实现说明

编程实现文件的查找。要求输入文件名，若该文件存在，则输出其路径，否则提示没有找到。运行结果如图16.9所示。
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图16.9　查找文件


实现过程


（1）在TC中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）调用searchpath()函数查找文件，代码如下：
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技术要点


本实例使用了searchpath()函数，其语法格式如下：
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该函数的作用是找出由fname所指向的文件名。如果找到文件，返回指向全路径名的指针。如果没有找到，返回一个空指针。该函数原型在dir.h头文件中。

实例243　重命名文件

（实例位置：配套资源\SL\16\243）

实现说明

编程实现文件的重命名。具体要求如下：从键盘中输入要重命名的文件路径及名称，文件打开成功后输入新的路径及名称。运行结果如图16.10所示。
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图16.10　重命名文件


实现过程


（1）在TC中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）调用rename()函数给文件重命名，代码如下：
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技术要点


本实例使用了rename()函数，其语法格式如下：
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该函数的作用是把文件名从oldfname（旧文件名）改为newfname（新文件名）。oldfname和newfname中的目录可以不同，因此可用rename把文件从一个目录移到另一个目录，该函数的原型在stdio.h中。函数调用成功时返回0，出错时返回非零值。

实例244　删除文件

（实例位置：配套资源\SL\16\244）

实现说明

编程实现文件的删除。具体要求如下：从键盘中输入要删除的文件的路径及名称，无论删除是否成功都在屏幕中给出提示信息。运行结果如图16.11所示。
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图16.11　删除文件


实现过程


（1）在TC中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）调用remove()函数删除指定文件，代码如下：
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技术要点


本实例使用了remove()函数，其语法格式如下：

[image: alt]


该函数的作用是删除filename所指定的文件。删除成功返回0，出现错误返回-1，remove()函数的原型在stdio.h中。

实例245　删除文件中的记录

（实例位置：配套资源\SL\16\245）

实现说明

编程实现对记录中职工工资信息的删除。具体要求如下：输入路径及文件名打开文件，输入员工姓名及工资，输入完毕显示文件中的内容，输入要删除的员工姓名，进行删除操作，最后将删除后的内容显示在屏幕上。运行结果如图16.12所示。
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图16.12　删除文件中的记录


实现过程


（1）创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）定义结构体emploee，用来存储员工工资信息。代码如下：
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（4）main()函数作为程序的入口函数，代码如下：
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技术要点


本题思路如下：

（1）打开一个二进制文件，此时应以追加方式打开，若是以只写方式打开，会使文件中的原有内容丢失。向该文件中输入员工工资信息，输入完毕将文件中内容全部输出。

（2）输入要删除员工的姓名，使用strcmp()函数查找相匹配的姓名，确定要删除记录的位置，将该位置后的记录分别前移一位，也就是将要删除的记录用后面的记录覆盖。

（3）将删除后剩余的记录使用fwrite()函数再次输出到磁盘文件中，使用fread()函数读取文件内容到emp数组中，并显示在屏幕上。

实例246　文件内容复制

（实例位置：配套资源\SL\16\246）

实现说明

编程实现将现有文本文档的内容复制到新建的文本文档中。运行结果如图16.13所示。
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图16.13　文件内容复制


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建C源文件的名称。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）使用while循环从被复制的文件中逐个读取字符到另一个文件中。

（4）main()函数作为程序的入口函数，代码如下：

[image: alt]



技术要点


本实例中实现复制的过程并不是很复杂，在写程序时要注意，就是在实现复制的过程中无论是复制的文件还是被复制的文件都应该是打开的状态，复制完成后再将两个文件分别关闭。

实例247　错误处理

（实例位置：配套资源\SL\16\247）

实现说明

编程实现将文件中的制表符换成恰当数目的空格，要求每次读写操作后都调用ferror()函数检查错误。运行结果如图16.14所示。

[image: alt]


[image: alt]
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图16.14　错误处理


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建C源文件的名称。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）自定义函数error()，作用是输出出错的性质。代码如下：
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（4）main()函数作为程序的入口函数，代码如下：
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技术要点


本实例中用到了ferror()函数，其语法格式如下：
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该函数的作用是检测给定流里的文件错误。返回值为0时，表示没有出现错误；而非零值时有错。

与stream相关联的出错标记给出后，一直要保持到该文件被关闭，或调用了rewind()或者clearerr()函数为止。使用perror()函数可以确定该错误的确切性质。ferror()函数的原型在stdio.h中。

实例248　合并两个文件信息

（实例位置：配套资源\SL\16\248）

实现说明

有两个文本文档，第一个文本文档的内容是：“书中自有黄金屋，书中自有颜如玉。”，第二个文本文档的内容是：“不登高山，不知天之高也；不临深谷，不知地之厚也。”，编程实现合并两个文件信息，即将文档2的内容合并到文档1内容的后面。运行结果如图16.15所示。
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图16.15　合并两个文件


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建C源文件的名称。

（2）引用头文件，代码如下：

[image: alt]


（3）程序中3次使用了while循环，前两次使用while循环是为了将两文件中原有内容显示在屏幕上，第三次使用while循环是将文档2中的内容逐个写入文档1中，从而实现合并。

（4）程序主要代码如下：
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技术要点


本实例中实现文件合并有一个技术要点需要强调一下，程序中有这样一句代码：
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为什么要加上这句代码呢？这是因为在前面的程序中实现了将文档2中的内容逐个读取并显示到屏幕上，当将文档2中的全部内容读取后，位置指针fp2也就指到了文件末尾处，当在接下来的内容中想实现将文档2中的内容逐个合并到文档1中时，就必须将文档2中的位置指针fp2重新移到文档开始处。

实例249　统计文件内容

（实例位置：配套资源\SL\16\249）

实现说明

编程实现对指定文件中的内容进行统计。具体要求如下：输入要进行统计的文件的路径及名称，统计出该文件中字符、空格、数字及其他字符的个数，并将统计结果存到指定的磁盘文件中。运行结果如图16.16所示。
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[image: alt]


图16.16　统计文件内容


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建C源文件的名称。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）程序中使用while循环遍历要统计的文件中的每个字符，用条件判断语句对读入的字符进行判断，并在相应的用于统计的变量数上加1。

（4）main()函数作为程序的入口函数，代码如下：
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技术要点


像统计输入字符串中字符的个数这种程序大家可能已经不再陌生，很多练习题中都会出现这种程序，本实例也是在这种题型的基础上延伸出来的且更有实用性。本实例中并没有太多难点，输入要进行统计的文件的路径及名称，统计的过程同以前做过的字符统计程序中的过程基本相同，主要是靠条件判断实现的，最后将统计结果存到指定的磁盘文件中即可。

实例250　读取磁盘文件

（实例位置：配套资源\SL\16\250）

实现说明

要求在程序执行前在任意路径下新建一个文本文档，文档内容为“不登高山，不知天之高也；不临深谷，不知地之厚也。”，编程实现从键盘中输入文件路径及名称，在屏幕中显示出该文件内容。运行结果如图16.17所示。
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图16.17　读取磁盘文件


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建C源文件的名称。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）使用while循环实现字符的输出。

（4）main()函数作为程序的入口函数，代码如下：
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技术要点


本实例用到了以下几个与文件操作相关的函数。

（1）文件的打开函数fopen()
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例如：
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它表示要打开名称为123的文本文档，使用文件方式为“只读”，fopen()函数带回指向123.txt文件的指针并赋给fp，也就是说fp指向123.txt文件。

使用文件方式如表16.3所示。

表16.3　使用文件方式
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（2）文件的关闭函数fclose()
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该函数的作用是通过文件指针将该文件关闭。

（3）fgetc()函数
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该函数的作用是从指定的文件（fp指向的文件）读入一个字符赋给ch。注意该文件必须是以只读或读写方式打开。

实例251　将数据写入磁盘文件

（实例位置：配套资源\SL\16\251）

实现说明

编程实现将数据写入磁盘文件，即在任意路径下新建一个文本文档，向该文档中写入“好好学习，天天向上，充满信心，成功有望！”，并以“#”号结束字符串的输入。运行结果如图16.18所示。
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图16.18　读取磁盘文件


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建C源文件的名称。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）用while循环来实现字符的读入。

（4）main()函数作为程序的入口函数，代码如下：
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技术要点


本实例中用到了fputc()函数，其语法格式如下：
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该函数的作用是把一个字符写到磁盘文件（fp所指向的是文件）中。其中，ch是要输出的字符，它可以是一个字符常量，也可以是一个字符变量；fp是文件指针变量。

实例252　显示目录内同类型文件

（实例位置：配套资源\SL\16\252）

实现说明

编程实现对指定目录下的文件类型进行统计。具体要求如下：输入统计出的信息的存放位置，然后根据提示输入要搜索的目录位置，即要统计文件类型的目录，最后在提示下输入所要统计的文件类型的扩展名。运行结果如图16.19所示。
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图16.19　显示目录内同类型文件


实现过程


（1）在TC中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）程序中先使用findfirst()函数查找与输入文件类型相匹配的第一个文件名，用i来表示findfirst()函数的返回值。当i＝0时，说明查找到第一个文件，否则说明该目录下没有与输入的文件类型相匹配的文件，输出提示信息后便退出程序。若存在第一个文件，再使用findnext()函数继续进行搜索，程序中用j来表示findnext()函数的返回值，当j恒等于0时则继续进行下次查找，当j不等于0时，说明查找结束。

（4）main()函数作为程序的入口函数，代码如下：
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技术要点


本实例用到了chdir()、findfirst()和findnext()3个目录函数。

（1）chdir()函数
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该函数的作用是路径名由path所指的目录变成当前工作目录。这里有一点值得注意，这个目录必须是已存在的。如果成功，返回0，否则返回-1。该函数的原型包含在dir.h头文件中。

（2）findfirst()与findnext()函数
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findfirst()函数的作用是寻找与filename所指向的文件名相匹配的第一个文件名。如果找到了相匹配的文件，则将有关文件的信息填入由ptr所指向的结构体中。ffblk结构定义如下：
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参数attrib决定了由findfirst()函数要找的文件的类型。属性attrib可以是表16.4所示宏之一。

表16.4　属性attrib可以为宏值的含义
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findnext()函数将继续由findfirst()函数开始的搜索。findfirst()和findnext()函数若成功返回0，失败则返回-1。

实例253　文件分割

（实例位置：配套资源\SL\16\253）

实现说明

编程实现将一个较大的文件分割成若干个较小的文件，要求分割成的文件不改变原有文件内容。运行结果如图16.20所示。
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图16.20　文件分割


实现过程


（1）在TC中创建一个C文件。

（2）引用头文件并定义全局变量，代码如下：
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（3）自定义函数space()，用来实现文件的分割。代码如下：
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（4）main()函数作为程序的入口函数，代码如下：
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技术要点


本实例在编写程序时有以下几点需要注意：

（1）文件的扩展名问题。要生成新的文件就要给新的文件命名，命名的过程中就要注意一方面不能重复命名，另一方面新文件要与原文件的扩展名一致。程序中使用了数组ext来存储带扩展名的文件名用来与输入的文件名连接以保证文件名不同但文件类型一致。

（2）ftell()函数的使用，该函数的作用是得到流式文件中的当前位置，用相对于文件开头的位移量来表示。

（3）ftell()与fseek()函数结合使用，用来统计要进行分割的文件共有多少字节。

实例254　文件加密

（实例位置：配套资源\SL\16\254）

实现说明

编程实现文件加密，具体要求如下：先从键盘中输入要加密操作的文件所在的路径及名称，再输入密码，最后输入加密后的文件要存储的路径及名称。运行结果如图16.21所示。
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图16.21　文件加密


实现过程


（1）打开Visual C++ 6.0开发环境，新建一个C源文件，并输入要创建C源文件的名称。

（2）引用头文件并进行函数声明，代码如下：
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（3）自定义函数encrypt()，作用是实现对指定文件进行加密。代码如下：
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（4）main()函数作为程序的入口函数，代码如下：
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技术要点


加密的算法思想是：对文本文档中的内容进行加密，实质上就是读取该文档中的内容，对读出的每个字符与输入的密码进行异或，再将异或后的内容重新写入指定的磁盘文件中即可。

实例255　自毁程序

（实例位置：配套资源\SL\16\255）

实现说明

为了防止机密程序被盗用，对程序进行加密是必要的。程序通过对用户输入的密码进行判断，确认程序的使用权限。当输入的密码正确时，可以继续对该程序进行操作；否则提示密码错误并将该程序销毁。通过运行本实例编译后的可执行文件，输入的程序密码正确时运行结果如图16.22所示；当密码错误时运行结果如图16.23所示。
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图16.22　密码正确　
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图16.23　密码错误


实现过程


（1）在TC中创建一个C文件。

（2）引用头文件＜dos.h＞、＜stdio.h＞、＜stat.h＞。

（3）预置程序密码，将密码设置为mrsoft。代码如下：
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（4）从流中取一字符串，使用户能够输入密码。代码如下：
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（5）打开程序文件，并将其读写性设置为“写”，代码如下：
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（6）将程序文件的读写权限设置为“允许写”，代码如下：

[image: alt]


（7）关闭程序文件并将该文件删除，代码如下：
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（8）程序主要代码如下：
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技术要点


1．设置文件读写权限

设置文件的读写权限通过使用chmod()函数来实现，其原型在stat.h中，其语法格式如下：
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该函数用于设定文件filename的属性。permiss可以为以下值：S_IWRITE允许写；S_IREAD允许读；S_IREAD|S_IWRITE允许读、写。

2．删除文件

删除文件通过使用unlink()函数来实现，其原型在io.h中，其语法格式如下：
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该函数的作用是删除一个指定文件。

其中，参数fname是要删除的文件名称。

返回值：0操作成功；-1操作失败。

实例256　明码序列号保护

（实例位置：配套资源\SL\16\256）

实现说明

采用明码序列号保护是通过使用序列号对应用程序进行保护的最初级的方法。通过使用序列号对程序进行注册，获取使用程序某些功能的权限。采用明码序列号保护的方式是通过对用户输入的序列号与程序自动生成的合法序列号或内置序列号进行比较，采用这种方式并不是很安全，容易被截获到合法的序列号。运行本实例编译后的可执行文件，输入序列号后按Enter键，运行结果如图16.24所示。
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图16.24　明码序列号保护


实现过程


（1）在TC中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）本实例将用户输入的序列号与程序内置的序列号1001-1618-2903进行比对，验证序列号的合法性。代码如下：
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技术要点


明码序列号验证主要通过对字符串比较实现的，判断用户输入的序列号与程序自动生成的或内置的序列号是否相同。字符串的比较通过使用strcmp()函数来实现，其原型在＜string.h＞中，其语法格式如下：
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该函数的作用是比较字符串s1与s2的大小，并返回s1-s2的值。

说明：

当str1＜str2时，返回值小于0。

当str1＝str2时，返回值等于0。

当str1＞str2时，返回值大于0。

实例257　非明码序列号保护

（实例位置：配套资源\SL\16\257）

实现说明

采用非明码序列号保护的方式验证序列号比采用明码序列号保护的方式安全。因为，非明码序列号保护是通过将输入的序列号进行算法验证实现的，而明码序列号保护是通过将输入的序列号与计算生成的合法序列号进行字符串比较实现的。采用明码序列号保护的程序在注册时会生成合法的序列号，该序列号可以通过内存设断的方式获取。而采用非明码序列号保护的方式无法通过内存设断的方式获取。运行本实例编译后的可执行文件，输入序列号后按Enter键，运行结果如图16.25所示。
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图16.25　非明码序列号保护


实现过程


（1）在TC中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）自定义函数getsn1()，用于验证序列号第一段的合法性。代码如下：
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（4）自定义函数getsn2()，用于验证序列号第二段的合法性。代码如下：
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（5）自定义函数getsn3()，用于验证序列号第三段的合法性，代码如下：
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（6）自定义函数getsn4()，用于验证序列号第四段的合法性。代码如下：
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（7）在主函数main()中，获取用户输入的序列号，并调用getsn1()、getsn2()、getsn3()和getsn4()这4个函数进行序列号的合法性验证。代码如下：
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技术要点


1．获取字符ASCII码

本实例在序列号验证过程中需要获取字符的ASCII码，ASCII码是通过使用toascii()函数来获取的。其原型在ctype.h中，其语法格式如下：
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其中，toascii()函数会将参数c转换成7位的unsigned char位，第八位则会被清除。此字符即会被转换成ASCII码字符。

2．验证算法

本实例的验证算法是将序列号分为4段，每段5个字符，每段之间以字符“-”分隔。计算每段所有ASCII码的和，如果第一段ASCII码的和模6的值为1，第二段ASCII码的和模8的值为1，第三段ASCII码的和模9的值为2，第四段ASCII码的和模3的值为0，那么该序列号视为合法，否则非法。

实例258　恺撒加密

（实例位置：配套资源\SL\16\258）

实现说明

恺撒密码据传是古罗马恺撒大帝用来保护重要军情的加密系统。它是一种置换密码，通过将字母顺序推后起到加密作用。如字母顺序推后3位，字母A将被推作为字母D，字母B将被推作字母E。本实例用于介绍使用C语言实现恺撒加密的方法。运行本实例编译后的可执行文件，输入字符串mingrikeji，选择1，指定字母推后的位数为3，运行结果如图16.26。
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图16.26　恺撒加密效果


实现过程


（1）在TC中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）自定义函数encode()，用于将字母顺序推后n位，实现加密的功能。代码如下：
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（4）自定义函数decode()，用于将字母顺序前移n位，实现解密的功能。代码如下：
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（5）主函数main()用于输入被加密或被解密的字符串以及提供“加密”、“解密”、“暴力破解”的选项和字母顺序移动的位数。代码如下：
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技术要点


（1）本加密方法是通过将字母顺序推后，起到加密作用。下面介绍字母顺序推后的方法。

①　当字母是小写字母时，字母的置换方法如下：
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②　当字母是大写字母时，字母的置换方法如下：
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（2）解密方法是通过将字母顺序前移，起到解密作用。下面介绍字母顺序前移的方法。

①　当字母是小写字母时，字母的置换方法如下：
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②　当字母是大写字母时，字母的置换方法如下：
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实例259　RSA加密

（实例位置：配套资源\SL\16\259）

实现说明

RSA算法是非对称加密的代表。RSA算法是第一个同时用于加密和数值前面的算法，易于理解和操作。本实例用于介绍RSA加密的方法，运行本实例编译后的可执行文件，指定p的值为5，q的值为11，e的值为3，选择1，指定m的值为14。运行结果如图16.27所示。
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图16.27　RSA算法输出结果


实现过程


（1）在TC中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）自定义函数candp()，用于进行加密获取密文或进行解密获取明文。代码如下：
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（4）输入p、q、e的数值。根据输入的数值计算p与q的乘积n，并调用candp()函数进行加密或解密操作。代码如下：

[image: alt]



技术要点


RSA算法是一种非对称密码算法。所谓非对称，就是指该算法需要一组密钥，其中包括公钥和私钥。RSA加密或解密步骤如下：

1．获取公钥与私钥

（1）随意选择两个大的质数p和q，p不等于q，计算n＝pq。

（2）计算不大于n且与n互质的整数个数f，公式为f＝（p－1）（q－1）。

（3）选择一个整数e与（p－1）（q－1）互质，并且e小于（p－1）（q－1）。

（4）计算d，公式为de mod （p－1）（q－1）＝1。

（5）d和n是私钥，p、q、e是公钥。

2．加密过程

设e为加密密钥，明文为m，密文为c，则加密公式如下：
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3．解密过程

设e为加密密钥，明文为m，密文为c，d为解密密钥，则解密公式如下：
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实例260　获取当前磁盘空间信息

（实例位置：配套资源\SL\16\260）

实现说明

磁盘作为文件或程序的存储介质，需要定期对其进行维护或清理。在对磁盘进行维护或清理工作前，需要对磁盘的使用情况有所了解，获取相关信息，并根据这些信息制定相应的维护或清理方案，使磁盘空间得到合理的应用。本实例用于介绍获取当前磁盘空间信息的方法，通过运行本实例编译后的可执行文件，可以对当前磁盘的空间或文件分配表的相关信息进行显示，如图16.28所示。
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图16.28　当前磁盘信息显示


实现过程


（1）在TC中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）使用getdfree()函数获取当前磁盘驱动器信息，并返回到diskfree指向的dfree结构中。代码如下：
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（4）使用getfat()函数获取当前磁盘的文件分配表，并返回到fatinfo指向的fatinfo文件中。代码如下：
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（5）程序主要代码如下：
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技术要点


1．获取磁盘空间信息

获取磁盘空间信息通过使用getdfree()函数来实现。该函数的原型在dos.h头文件中，其语法格式如下：
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该函数的作用是将由drive指定的关于磁盘驱动器的信息返回到dfreep指向的dfree结构中。

dfree结构如下：
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其中，参数drive为磁盘驱动器号（0－当前；1－A；2－B；...），dfreep为dfree结构地址。

2．获取文件分配表信息

获取文件分配表信息通过使用getfat()函数来实现。该函数的原型在dos.h头文件中，其语法格式如下：
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该函数的作用是返回指定磁盘驱动器drive的文件分配表信息，并存入fatblkp指向的fatinfo结构中。

fatinfo结构如下：
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其中，参数drive为磁盘驱动器号（0－当前；1－A；2－B；...），fatblkp为fatinfo结构地址。

实例261　DES加密

（实例位置：配套资源\SL\16\261）

实现说明

美国数据加密标准DES是一种对称加密算法。对称是指采用保密密钥既可用于加密也可用于解密，DES的算法是公开的，密码由用户自己保护。密钥长度为64位，其中有8位奇偶校验，有效长度为56位，即采用一个56位的有效密钥对64位的数据块进行加密。本实例用于介绍DES加密的方法，运行本实例编译后的可执行文件，输入字符串swordfish，输入密码aj。运行结果如图16.29所示。
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图16.29　DES加密效果


实现过程


（1）在TC中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）自定义函数des()用于生成加密密钥，把待加密的明文数据分割成64位的块，逐块完成16次迭代加密，密文存放在data所指向的内存中。第一个形式参数用于存放待加密明文的内存指针；第二个形式参数用于存放用户输入的密钥的内存指针；第三个形式参数为待加密明文的长度。代码如下：
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（4）自定义函数Ddes()用于生成解密密钥，把待解密文分割成64位的块，逐块完成16次迭代解密，解密后的明文存放在data所指向的内存中。第一个形式参数用于存放待解密文的内存指针；第二个形式参数用于存放用户输入的密钥的内存指针；第三个形式参数为待解密文的长度。代码如下：
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（5）自定义函数des3()用于生成加密密钥，把待加密的明文分割成64位的块，把第i－1层加密后的密文作为第i层加密的明文输入，根据用户指定的加密层数进行n层加密，最终生成的密文存放在data所指向的内存中。第一个形式参数用于存放待加密明文的内存指针；第二个形式参数用于存放用户输入的密钥的内存指针；第三个形式参数为用户指定进行加密的层数；第四个形式参数为待加密明文的长度。代码如下：
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（6）自定义函数Ddes3()用于生成解密密钥，把待解密文分割成64位的块，把第i－1层解密后的“明文”作为第i层解密的密文输入，根据用户指定的解密层数进行n层解密，最终生成的明文存放在data所指向的内存中。用户仅仅输入一条密钥，所有的解密密钥都是由这条密钥生成。第一个形式参数用于存放待解密文的内存指针；第二个形式参数用于存放用户输入的密钥的内存指针；第三个形式参数为用户指定进行解密的层数；第四个形式参数为待解密文的长度。代码如下：
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（7）自定义函数desN()用于生成加密密钥，把待加密的明文分割成64位的块，把第i－1层加密后的密文作为第i层加密的明文输入，根据用户指定的加密层数进行n层加密，最终生成的密文存放在data所指向的内存中。用户通过输入的密钥条数决定加密的层数，每轮16次迭代加密所使用的加密密钥是由用户自定义的对应密钥生成。第一个形式参数用于存放待加密明文的内存指针；第二个形式参数用于存放用户输入的密钥的内存指针；第三个形式参数为用户指定的密钥条数；第四个形式参数为待加密明文的长度。代码如下：
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（8）自定义函数DdesN()用于生成解密密钥，把待解密文分割成64位的块，把第i－1层解密后的“明文”作为第i层解密的密文输入，根据用户指定的解密层数进行n层解密，最终生成的明文存放在data所指向的内存中。用户通过输入的密钥条数决定解密的层数，每轮16次迭代加密所使用的解密密钥是由用户自定义的对应密钥生成。第一个形式参数用于存放待解密文的内存指针；第二个形式参数用于存放用户输入的密钥的内存指针；第三个形式参数为用户指定密钥的条数；第四个形式参数为待解密文的长度。代码如下：
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技术要点


1．取得密钥

从用户处取得一个64位（本文如未特指，均指二进制位）长的密码key，key＝k1
 k2
 k3
 …k63
 k64
 去除64位密码中作为奇偶校验位的第8、16、24、32、40、48、56、64位，剩下的56位作为有效输入密钥。

2．等分密钥

将在上步中生成的56位输入密钥分成均等的A、B两部分，每部分为28位，参照图16.30和表16.5把输入密钥的位值填入相应的位置。按照图16.30所示A的第一位为输入的64位密钥的第57位，A的第2位为64位密钥的第49位，…，依此类推，A的最后一位是64位密钥的第36位。

k＝k1
 k2
 k3
 …k55
 k56


A＝k57
 k49
 k41
 …k44
 k36


B＝k63
 k55
 k47
 …k12
 k4
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图16.30　密钥A部分

表16.5　密钥B部分

[image: alt]


3．密钥移位

DES算法的密钥是经过16次迭代得到的一组密钥，把在上步中生成的A、B视为迭代的起始密钥，如图16.31所示，在第i次迭代时密钥循环左移的位数。例如，在第1次迭代时密钥循环左移1位，第3次迭代时密钥循环左移2位。

[image: alt]


图16.31　第i次迭代时密钥循环左移的位数

第9次迭代时密钥循环左移1位，第14次迭代时密钥循环左移2位。

第一次迭代：

A（1）＝[image: alt]
 （1）A

B（1）＝[image: alt]
 （1）B

第i次迭代：

A（i）＝[image: alt]
 （i）A（i－1）

B（i）＝[image: alt]
 （i）B（i－1）

4．选取密钥

在上步中第i次迭代生成的两个28位长的密钥为A（i）
 ，B（i）
 。

[image: alt]


把A（i）
 ，B（i）
 合并

[image: alt]


按照图16.32所示，k的第一位为56位密钥的第14位，k的第2位为56位密钥的第17位，…，依此类推，k的最后一位是56位密钥的第32位。生成与进行第i次迭代加密的数据进行按位异或的48位使用密钥：

[image: alt]


[image: alt]


图16.32　k的每一位与密钥位对应图

5．迭代

DES算法密钥生成需要进行16次迭代，在完成16次迭代前，循环执行3、4步，最终形成16套加密密钥，即key[0]、key[1]、key[2]、…、key[14]、key[15]。

实例262　获取系统配置信息

（实例位置：配套资源\SL\16\262）

实现说明

如果用户需要配置系统环境，首先要查看当前的系统配置信息。系统配置信息包括系统日期、设备号、驱动器类型等。本实例通过端口获取系统配置信息。运行本实例编译后的可执行文件，可以对当前系统配置信息进行显示，显示信息如图16.33所示。

[image: alt]


图16.33　获取系统配置信息


实现过程


（1）在TC中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：

[image: alt]


（3）创建SYSTEMINFO结构用于获取系统配置信息，代码如下：

[image: alt]


（4）为SYSTEMINFO结构变量赋值，获取系统配置信息。代码如下：

[image: alt]


（5）程序主要代码如下：

[image: alt]



技术要点


系统信息存放在CMOS存储器中，本实例程序通过向端口0x70发送一字节数据，并从端口0x71读取一个字节的数据，实现读取CMOS中信息的功能。

1．字节写入指定的输出端口

将一个字节写入输出端口通过使用outportb()函数来实现。该函数的原型在dos.h头文件中，其语法格式如下：

[image: alt]


其中，参数port为端口地址，byte为一字节。

2．从指定的输入端口读取字节

从指定的输入端口读取一个字节通过使用inportb()函数来实现。该函数的原型在dos.h头文件中，其语法格式如下：

[image: alt]


该函数的作用是从指定的输入端口读入一个字节，并返回这个字节。

其中，参数port为端口地址。

实例263　获取寄存器信息

（实例位置：配套资源\SL\16\263）

实现说明

本实例用于介绍获取寄存器信息的方法，运行本实例编译后的可执行文件，运行结果如图16.34所示。

[image: alt]


图16.34　获取寄存器信息


实现过程


（1）在TC中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：

[image: alt]


（3）程序主要代码如下：

[image: alt]



技术要点


获取寄存器信息通过使用segread()函数来实现。该函数的原型在dos.h头文件中，其语法格式如下：

[image: alt]


该函数的作用是将段寄存器的当前值放进segp指向的SREGS结构中。

SREGS结构如下：

[image: alt]



第17章　图形图像处理


本章读者可以学到如下实例：






[image: alt]
 　实例264　绘制直线

[image: alt]
 　实例265　绘制矩形

[image: alt]
 　实例266　绘制表格

[image: alt]
 　实例267　绘制立体窗口

[image: alt]
 　实例268　绘制椭圆

[image: alt]
 　实例269　绘制圆弧线

[image: alt]
 　实例270　绘制扇区

[image: alt]
 　实例271　绘制空心圆

[image: alt]
 　实例272　绘制箭头

[image: alt]
 　实例273　绘制正弦曲线

[image: alt]
 　实例274　绘制彩带

[image: alt]
 　实例275　绘制黄色网格填充的椭圆

[image: alt]
 　实例276　绘制红色间隔点填充的多边形

[image: alt]
 　实例277　绘制五角星

[image: alt]
 　实例278　颜色变换

[image: alt]
 　实例279　彩色扇形

[image: alt]
 　实例280　输出不同字体

[image: alt]
 　实例281　相同图案的输出

[image: alt]
 　实例282　设置文本及背景色





实例264　绘制直线

（实例位置：配套资源\SL\17\264）


实例说明


在屏幕中分别绘制一条横线、一条竖线和一条斜线。运行结果如图17.1所示。

[image: alt]


图17.1　绘制直线


实现过程


（1）在TC中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：

[image: alt]


（3）使用initgraph()函数初始化图形。

（4）用line()函数画一条横线，使用moveto()函数移动光标到（350，50），使用linerel()函数画一条竖线，使用lineto()函数画一条斜线。注意画横线时纵坐标不变，画竖线时横坐标不变。

（5）退出图形状态。

（6）程序主要代码如下：

[image: alt]



技术要点


1．图形模式的初始化

不同的显示器适配器有不同的图形分辨率。即使是同一个显示器适配器，不同模式也有不同分辨率。因此，在作图之前，必须根据显示器适配器种类将显示器设置为某种图形模式，在未设置图形模式之前，计算机系统默认屏幕为文本模式，此时所有图形函数均不能工作。设置屏幕为图形模式可使用initgraph()函数，其语法格式如下：

[image: alt]


gdriver表示图形驱动器，它是一个整型值。常用的有EGA、VGA、PC3270等，有时编程者并不知道所用的图形显示器适配器种类，但Turbo C提供了一种简单的方法，即用gdriver＝DETECT语句后再跟initgraph()函数，就能自动检测显示器硬件，并初始化图形界面。

gmode用来设置图形显示模式，不同的图形驱动程序有不同的图形显示模式，即使是在一个图形驱动程序下，也有几种图形显示模式。

path是指图形驱动程序所在的目录路径。如果驱动程序在用户当前目录下，该参数可以为空。

2．画线函数

[image: alt]


该函数的作用是画一条从点（x0，y0）到（x1，y1）的直线。

[image: alt]


该函数的作用是画一条从现行光标到点（x，y）的直线。

[image: alt]


该函数的作用是画一条从现行光标（x，y）到按相对增量确定的点（x＋dx，y＋dy）的直线。

3．moveto（int x，int y）函数

将当前位置移动到指定坐标的位置。

4．退出图形状态函数

[image: alt]


用该函数后可退出图形状态而进入文本状态，并释放用于保存图形驱动程序和字体的系统内存。

实例265　绘制矩形

（实例位置：配套资源\SL\17\265）


实例说明


在屏幕中绘制矩形图案。运行结果如图17.2所示。

[image: alt]


图17.2　绘制矩形


实现过程


（1）在TC中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：

[image: alt]


（3）使用initgraph()函数初始化图形。

（4）设置绘图颜色为红色，线型为点画线，线宽为三点宽。

（5）以（100，100）为左上角、（550，350）为右下角画矩形。

（6）程序主要代码如下：

[image: alt]



技术要点


1．设置绘图颜色函数

[image: alt]


该函数的作用是设置当前绘图颜色（或称作前景色）。参数color为选择的当前绘图颜色。在高分辨率显示模式下，选取的color是实际色彩值，也可以用颜色符号名表示。

2．设定线型函数

[image: alt]


linestyle是线型规定，线型如表17.1所示。

表17.1　线的形状

[image: alt]


只有linestyle选USERBIT_LINE时upattern才有意义，选其他选项时upattern取0即可。

thickness是线宽，有表17.2所示的两种形式。

表17.2　线宽

[image: alt]


3．画矩形函数

[image: alt]


该函数的作用是以（x1，y1）为左上角、（x2，y2）为右下角画一个矩形框。

实例266　绘制表格

（实例位置：配套资源\SL\17\266）


实例说明


在屏幕中绘制表格图案。运行结果如图17.3所示。

[image: alt]


图17.3　绘制表格


实现过程


（1）在TC中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：

[image: alt]


（3）使用initgraph()函数初始化图形。

（4）清屏，画一个起始点为120、终止点为400、每格宽度为40的表格。

（5）退出图形状态。

（6）程序主要代码如下：

[image: alt]



技术要点


1．清屏函数

[image: alt]


该函数的作用是全屏。

2．画点函数

[image: alt]


该函数的作用是在指定的坐标画一个color颜色的点。本实例在表示color值时用了符号常量，当然也可以用数值来表示，例如：

[image: alt]


颜色的值如表17.3所示。

表17.3　颜色值

[image: alt]


实例267　绘制立体窗口

（实例位置：配套资源\SL\17\267）


实例说明


有时，为了程序的美观，需设计立体投影窗口。设计立体投影窗口是通过设定指定窗口区域内的投影色，并在原窗口上错位实现的。运行本实例编译后的可执行文件，运行结果如图17.4所示。

[image: alt]


图17.4　立体窗口


实现过程


（1）在TC中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：

[image: alt]


（3）创建绘制窗口投影函数window_3d()。在window_3d()函数中使用textbackground()函数设置文字的背景色；使用textcolor()函数设置文字颜色。代码如下：

[image: alt]


（4）绘制窗口并调用自定义函数window_3d()，实现立体窗口的绘制。窗口中的光标通过使用gotoxy()函数指定坐标。代码如下：

[image: alt]



技术要点


1．绘制矩形

绘制矩形通过使用window()函数来实现。该函数的原型在conio.h头文件中，其语法格式如下：

[image: alt]


函数中形式参数left和top是窗口左上角的坐标，right和bottom是窗口右下角的坐标，其中（left，top）和（right，bottom）是相对于整个屏幕而言的。

注意：若window()函数中的坐标超过了屏幕坐标的界限，则窗口的定义就失去了意义，也就是说定义将不起作用。

2．写字符到屏幕

写字符通过使用cputs()函数来实现。该函数的原型在conio.h头文件中，其语法格式如下：

[image: alt]


其中，参数string为字符地址。

实例268　绘制椭圆

（实例位置：配套资源\SL\17\268）


实例说明


在屏幕中绘制椭圆形图案。运行结果如图17.5所示。

[image: alt]


图17.5　绘制椭圆


实现过程


（1）在TC中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：

[image: alt]


（3）使用initgraph()函数初始化图形。

（4）以（200，200）为中心，x轴和y轴半径分别为50和100，画一个完整的椭圆。

（5）程序主要代码如下：

[image: alt]



技术要点


ellipse()为画椭圆函数，其语法格式如下：

[image: alt]


该函数的作用是以（x，y）为中心、xradius和yradius分别为x轴和y轴半径，从角stangle开始到endangle结束画一段椭圆线，当stangle＝0、endangle＝360时，画出一个完整的椭圆。

实例269　绘制圆弧线

（实例位置：配套资源\SL\17\269）


实例说明


在屏幕中绘制一条圆弧线。运行结果如图17.6所示。

[image: alt]


图17.6　绘制圆弧线


实现过程


（1）在TC中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：

[image: alt]


（3）使用initgraph()函数初始化图形。

（4）以当前图形模式下的中心为圆心，以100为半径，从0°开始到120°结束画一条圆弧线。

（5）程序代码如下：

[image: alt]



技术要点


1．画圆弧线函数

[image: alt]


该函数的作用是以（x，y）为圆心、radius为半径，从角stangle开始到endangle结束画一段圆弧线。从x轴正向开始逆时针旋转一周为0～360°。

2．设置背景色

[image: alt]


该函数的作用是设置屏幕背景色，用法与setcolor相同。

3．坐标位置函数

[image: alt]


该函数的作用是返回当前图形模式下的最大x坐标，即最大横向坐标。
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该函数的作用是返回当前图形模式下的最大y坐标，即最大纵向坐标。

[image: alt]


该函数的作用是返回当前图形模式下当前位置的x坐标（水平像素坐标）。

[image: alt]


该函数的作用是返回图形模式下当前位置的y坐标（垂直像素坐标）。

[image: alt]


和

[image: alt]


moverel()函数用于从当前位置（x，y）移动到（x＋dx，y＋dy）的位置。

实例270　绘制扇区

（实例位置：配套资源\SL\17\270）


实例说明


在屏幕中绘制一个扇区。运行结果如图17.7所示。

[image: alt]


图17.7　绘制扇区


实现过程


（1）在TC中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）使用initgraph()函数初始化图形。

（4）使用pieslice()函数画一个以（260，200）为圆心，以100为半径，从0°开始到120°结束的扇区。

（5）程序主要代码如下：

[image: alt]



技术要点


1．绘制扇区函数pieslice()

[image: alt]


该函数的作用是使用当前绘图色画一圆弧，并把弧两端与圆心分别连一直线段，即得扇区。参数的使用与前面讲过的arc()函数的参数使用方法一样。

2．绘制椭圆扇区函数sector()

[image: alt]


该函数的作用是以（x，y）为中心、xradius和yradius分别为x轴和y轴半径，从角startangle开始到endangle结束画一段椭圆线，并把弧两端与圆心分别连一直线段，调用此函数可绘制一个椭圆扇区。

本实例是使用pieslice()函数来绘制椭圆扇区，当然用sector()函数也同样可以实现该图形。

实例271　绘制空心圆

（实例位置：配套资源\SL\17\271）


实例说明


在屏幕中绘制一个空心圆，要求该空心圆绘制在屏幕中心位置，半径为100，背景色为白色，图形色为红色。运行结果如图17.8所示。
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图17.8　绘制空心圆


实现过程


（1）在TC中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：

[image: alt]


（3）使用initgraph()函数进行图形初始化。

（4）使用circle()函数画一个以当前图形模式下的中心为圆心，100为半径的圆。

（5）程序主要代码如下：

[image: alt]



技术要点


本实例使用circle()函数来画空心圆，其语法格式如下：

[image: alt]


该函数的作用是以（x，y）为圆心、radius为半径，画一个圆。

其实绘制空心圆的方法很多，但常用的还是circle()函数，所以circle()函数绘圆方法要留心掌握。

实例272　绘制箭头

（实例位置：配套资源\SL\17\272）


实例说明


在屏幕中画一个箭头，要求背景色为蓝色，绘图颜色为白色，箭头指向右侧。运行结果如图17.9所示。

[image: alt]


图17.9　箭头


实现过程


（1）在TC中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）使用initgraph()函数初始化图形。

（4）使用drawpoly()函数画一个箭头。

（5）程序主要代码如下：

[image: alt]



技术要点


本实例主要用drawpoly()函数来绘制箭头，其语法格式如下：

[image: alt]


该函数的作用是画一个顶点数为numpoints，各顶点坐标由polypoints给出的多边形。参数polypoints整型数组元素的个数必须不少于2倍顶点数。每一个顶点的坐标都定义为（x，y），并且x在前。值得注意的是，当画一个封闭的多边形时，numpoints的值取实际多边形的顶点数加1，并且数组polypoints中第一个和最后一个点的坐标相同，这样便可画出一个封闭的完整图形。

实例273　绘制正弦曲线

（实例位置：配套资源\SL\17\273）


实例说明


在屏幕中绘制出正弦曲线。运行结果如图17.10所示。

[image: alt]


图17.10　绘制正弦曲线


实现过程


（1）在TC中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）使用initgraph()函数初始化图形。

（4）设定图形窗口区域，设置绘图颜色为黄色，用黄色边框画出图形窗口边界并使用line()函数画出坐标轴，用for循环求出横坐标上每个像素点所对应的正弦值，并进一步求出其相对于这个图形窗口的纵坐标，利用画点函数putpixel()将其画出。

（5）程序主要代码如下：

[image: alt]



技术要点


设置图形窗口函数setviewport()的作用是以（xl，yl）象元点为左上角，（x2，y2）象元为右下角的图形窗口，其中x1，y1，x2，y2是相对于整个屏幕的坐标。如果clip为1，则超出窗口的输出图形自动被裁剪掉，即所有作图限制于当前图形窗口之内，如果clip为0，则不做裁剪，即所有作图将无限制地扩展于窗口范围之外，直到屏幕边界。

实例274　绘制彩带

（实例位置：配套资源\SL\17\274）


实例说明


在屏幕中绘出彩带，要求采用正弦及余弦函数绘出两条相互交错的彩带，在绘出的过程中彩带颜色要求不断变化。运行结果如图17.11所示。
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图17.11　绘制彩带


实现过程


（1）在TC中创建一个C文件。

（2）引用头文件，并进行宏定义，代码如下：

[image: alt]


（3）使用initgraph()函数初始化图形。

（4）分别用正弦、余弦函数确定点的纵坐标，使用line()函数连接相同纵坐标的两点，横坐标采用屏幕中的像素点来确定。

（5）程序主要代码如下：

[image: alt]



技术要点


本实例是在实例273的基础上进一步的扩展，关键是使用正弦、余弦函数来确定每个点的纵坐标。颜色的变化可以像实例中那样写，也可以直接利用for语句中的变量a写成如下形式：

[image: alt]


实例275　绘制黄色网格填充的椭圆

（实例位置：配套资源\SL\17\275）


实例说明


在屏幕中绘制一个椭圆，其内部用黄色网格来填充。运行结果如图17.12所示。

[image: alt]


图17.12　黄色网格填充的椭圆


实现过程


（1）在TC中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：

[image: alt]


（3）使用initgraph()函数初始化图形。

（4）设置绘图颜色为红色，以（320，240）为中心，x和y坐标分别为160和80画一个完整的椭圆形，使用setfillstyle()函数设置以黄色的网格形式填充，用floodfill()函数填充指定的椭圆区域。注意，此时floodfill()函数中指定的颜色应与椭圆边界颜色一致。

（5）退出图形状态。

（6）程序主要代码如下：

[image: alt]



技术要点


本实例的重点是使用图形填充函数。下面介绍程序中出现的与图形填充相关的函数。

1．设置填充图样和颜色函数setfillstyle()
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该函数的作用是设置填充图样和颜色，参数pattern的值为填充图样，参数color的值是填充色，它必须为当前显示模式所支持的有效值。填充图样与填充色是独立的。参数pattern值的规定如表17.4所示。

表17.4　参数pattern的值

[image: alt]


2．填充封闭区域函数floodfill()
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该函数的作用是用当前填充图样和填充色填充一个由特定边界颜色定义的有界封闭区域。参数（x，y）为指定填充区域中的某点，如果点（x，y）在该填充区域之外，则将填充外部区域；参数bordercolor为封闭区域边界颜色。

实例276　绘制红色间隔点填充的多边形

（实例位置：配套资源\SL\17\276）


实例说明


在屏幕中绘制一个以红色间隔点填充的多边形。运行结果如图17.13所示。
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图17.13　红色间隔点填充多边形


实现过程


（1）在TC中创建一个C文件。

（2）应用头文件，代码如下：
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（3）定义数组points，并将所有给定点的坐标存到该数组中，使用initgraph()函数初始化图形。

（4）使用setfillstyle()函数以红色间隔点形式填充，用fillpoly()函数填充多边形区域。

（5）退出图形状态。

（6）程序主要代码如下：
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技术要点


本实例使用了另一个填充函数fillpoly()来填充多边形，其语法格式如下：

[image: alt]


该函数的作用是用当前绘图颜色、线型及线宽画出给定点的多边形，然后用当前填充图样和填充色填充这个多边形。参数pointnum为所填充多边形的顶点数，points指向存放所有顶点坐标的整型数组。



脚下留神：

求顶点数通常可用sizeof（整型数组名）除以两倍的sizeof（int）的方法，最终得到的结果便是顶点的数目。



实例277　绘制五角星

（实例位置：配套资源\SL\17\277）


实例说明


在屏幕中绘制一个红色五角星。运行结果如图17.14所示。
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图17.14　绘制五角星


实现过程


（1）在TC中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）定义变量为基本整型，使用initgraph()函数进行图形初始化。

（4）设置绘图颜色为黄色，线型为实线一点宽，使用for循环将外圈顶点及内圈顶点的坐标依次存入数组points中。设置红色实填充。

（5）退出图形状态。

（6）程序主要代码如下：
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技术要点


解决本实例有两个技术要点：第一个是填充函数fillpoly()的使用，该函数的具体用法前面都已介绍过，这里不再强调；第二个是如何求出五角星的10个顶点。编程过程中求五角星的方法有好多种，这里先介绍例题中的方法。

因为五角星外圈每两个顶点之间夹角是72°，每个外圈顶点与它临近的内圈顶点夹角是36°，又因为在编程过程中角度要用弧度表示，所以72°也就等于0.4*3.1415926。

实例278　颜色变换

（实例位置：配套资源\SL\17\278）


实例说明


通过按键改变屏幕背景色。运行结果如图17.15所示。
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图17.15　颜色变换


实现过程


（1）在TC中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）定义变量为基本整型，使用initgraph()函数初始化图形。

（4）使用for循环，当按键时改变背景色，背景色的相应数值实现从0～14的变化。

（5）退出图形状态。

（6）程序主要代码如下：
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技术要点


本实例主要通过使用设置背景色函数setbkcolor（color）来实现，有一点需明确，就是color参数可为符号常量也可为数值，本实例就是利用数值变化实现的。

实例279　彩色扇形

（实例位置：配套资源\SL\17\279）


实例说明


在屏幕中绘制出由彩色扇形组成的圆。运行结果如图17.16所示。
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图17.16　彩色扇形


实现过程


（1）在TC中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）定义变量为基本整型，使用initgraph()函数初始化图形。

（4）使用for循环，用setfillstyle()函数设置实填充，填充颜色随着for循环中变量i的变化而变化，用pieslice()函数在屏幕中心按指定角度开始画扇形。起始角度start和终止角度end每次循环都在原有基础上增加45°。

（5）退出图形状态。

（6）程序主要代码如下：
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技术要点


本实例中使用了pieslice()函数来绘制扇形，其语法格式如下：

[image: alt]


该函数的作用是画一个以（x，y）为圆心、radius为半径、stangle为起始角度、endangle为终止角度的扇形，再按规定方式填充。当stangle＝0、endangle＝360时变成一个实心圆，并在圆内从圆心沿x轴正向画一条半径。

实例280　输出不同字体

（实例位置：配套资源\SL\17\280）


实例说明


在指定的窗口内输出不同字体。运行结果如图17.17所示。
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图17.17　输出不同字体


实现过程


（1）在TC中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）定义变量为基本整型和time_t结构体类型，使用initgraph()函数初始化图形。

（4）首先设置屏幕背景色为蓝色，其次设定图形窗口，然后以不同的颜色、字型、方向及大小输出文本。

（5）退出图形状态。

（6）程序主要代码如下：
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技术要点


本实例的关键技术是合理恰当地使用与文本相关的几个函数。

1．文本输出函数outtextxy()
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该函数的作用是在图形模式下屏幕坐标像素点（x，y）处显示一个字符串。参数（x，y）给定要显示字符串的屏幕位置，string指向该字符串。要注意，当输出的不是字符串，而是要输出数值或其他类型的数据时，要用到格式化输出函数sprintf()，其语法格式如下：
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在绘图方式下输出数字时可调用sprintf()函数将所要输出的格式送到第一个参数，然后显示输出。

2．设计文本形式函数settextstyle()
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该函数的作用是设置图形文本当前字体、文本显示方向（水平或垂直）以及字符大小。其中font为文本字体参数，direction为文本显示方向，charsize为字符大小参数。

font的取值如表17.5所示。

表17.5　font的取值
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direction的取值如表17.6所示

表17.6　direction的取值
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charsize的取值如表17.7所示。

表17.7　charsize的取值
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实例281　相同图案的输出

（实例位置：配套资源\SL\17\281）


实例说明


在屏幕中绘制一个矩形图案并画出其对角线，然后按任意键输出3个相同图案。运行结果如图17.18所示。
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图17.18　相同图案的输出


实现过程


（1）在TC中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）使用initgraph()函数初始化图形。

（4）用rectangle()和line()函数画图，用imagesize()函数返回图像存储所需字节数，使用malloc()函数为其分配内存空间，用getimage()函数保存所画图像，用3个putimage()函数在不同位置输出刚才保存在内存中的图像。

（5）退出图形状态。

（6）程序主要代码如下：
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技术要点


本实例的关键技术要点是灵活运用屏幕操作函数，下面对本实例中出现的屏幕操作函数进行介绍。

1．图像存储大小函数imagesize()
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作用是返回存储一块屏幕图像所需的内存大小（用字节数表示）。参数（x1，y1）为图像左上角坐标，参数（x2，y2）为图像右下角坐标。

2．保存图像函数getimage()
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该函数的作用是保存左上角与右下角所定义的屏幕上的图像到指定的内存空间中。参数（x1，y1）为图像左上角坐标，参数（x2，y2）为图像右下角坐标，参数buf指向保存图像的内存地址。

3．输出图像函数putimage()
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该函数的作用是将一个以前已经保存在内存中的图像输出到屏幕的指定位置，参数buf指向保存图像的内存地址，参数op规定如何释放内存中图像，op的值如表17.8所示。

表17.8　op的值
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实例282　设置文本及背景颜色

（实例位置：配套资源\SL\17\282）


实例说明


在屏幕中输出字符串hello world及hello computer，要求hello computer在hello world后而且在其下一行输出，利用屏幕操作函数在屏幕任意位置输出相同文本。再在屏幕中输出字符串Mingri，要求文本颜色为红色且闪烁，背景色为绿色。运行结果如图17.19所示。
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图17.19　设置文本及背景色


实现过程


（1）在TC中创建一个C文件。

（2）引用头文件，代码如下：
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（3）清屏，将光标定位到（35，15）设置文本颜色为黄色，背景色为蓝色，输出字符串。将左上角坐标为（35，15）、右下角坐标为（60，16）区域内的文本用gettext()函数保存到内存中，然后再用puttext()函数将刚才保存的文件输出到左上角坐标为（20，5）、右下角坐标为（45，6）的矩形区域内。

（4）将光标定位到（30，10），用textattr()函数设置文本属性，即背景色为绿色，字符串颜色为红色且闪烁。

（5）程序主要代码如下：
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技术要点


本实例中使用到了一些屏幕操作函数及字符属性函数，下面详细介绍这些函数。

1．清除字符窗口函数clrscr()
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该函数的作用是清除整个当前字符窗口，并把光标定位于左上角（1，1）处。

2．光标定位函数gotoxy()
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该函数的作用是将光标移到当前窗口的指定位置上。参数（x，y）是光标定位的坐标，如果其中一个坐标值无效，那么光标便不会移动。

3．文本颜色函数textcolor()
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该函数的作用是设置字符屏幕中的文本颜色。

4．文本背景颜色函数textbackground()

[image: alt]


该函数的作用是设置字符屏幕中的文本背景色。

5．保存文本函数gettext()
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该函数的作用是将屏幕中指定的矩形范围内的文本保存到内存中。参数（x1，y1）为矩形的左上角坐标，参数（x2，y2）为矩形的右下角坐标，buf指向保存该文本的内存空间。

6．拷出文本函数puttext()
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该函数的作用是把先前保存的buf指向的内存中的文本输出到指定矩形。参数（x1，y1）为矩形的左上角坐标，参数（x2，y2）为矩形的右下角坐标，buf指向内存中保存的文本。

7．文本属性函数textattr()
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该函数的作用是设置字符背景色、字符颜色和字符闪烁与否。例如要设置背景色为白色，字符为蓝色不闪烁，则参数attribute应写成BLUE|WHITE*16；若字符为蓝色闪烁，则应写成BLUE|128|WHITE*16。

以上介绍的函数的原型都在头文件conio.h中。
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printf("please input the number of elements:\n");
scanf("%d", &n); [N TCRAH
printf("please input the element:\n");
for (i=0;1<n; i++) PR NB
{
scanf("%d", &al[i]);
}
m=min(a,n); R FH BR BRI v (1) s e/
printf("the min number is:%3d\n", m);
return 0;
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#include <stdio.h>
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int min(int array[20],int n)
{
int m,i;
m = array[0];
for (i=1;i<n;it++)
{
if (array[i] < m)

{

m= array[i];

}
}

return (m);

1* N AR RIRYME

/4R H

e AN

10 e /N o AR B/

VEB AR 2N &)
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main()

{
int i, n; /75 B AR R/
for(i=1;i<=5;i++) PR R) 1~5 HIF et/
{
n=fac(i); FURF A 5 SCRECR T/
printf("%d!=%d\n" i,n); [l 5 Sy
}
return 0;
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void main()

{

int i;

for (i = 100; i < 1000; i++)
if(%2==1&&1%3==2&&1%5==4&&1% 6=5&&i% 7==0)

AR R o 4% 1/
printf("FMEEHUZ . %d\n', i);

%58 IERFETIAR 5 1%/
#for FHFRK 100~1000 P IRIFTA =Ar 40/

Vi fistie e e
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\Documents and Settings\... =]

input two integer number:
;7%2 L9300
AN
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'ress any key to continue
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void main()

{
intn,k=1,s=0,m,c=-1;
printf("&5 & ");
for (n = 11; n < 100; n++)

{

a=a]
s=0;
m =i
while (m)
{
k *=m % 10;
s+=m % 10;
m /= 10;
}
if (k> s)
{
c++;
if(c % 5 == 0)
printf("\n");
printf("%5d", n);
}
}
printf("\n");

PAERER AL B
PAERE R R B A/

15y B

b5 SR A/

14y B

[ 2%z SR A/

PR

PG H
AN AT





OEBPS/Image00451.jpg
#include <stdio.h>
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#include <stdio.h>
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int fac(int num)

{
static int result=1; %58 R A AR
result=result*num; PERAT V)
return(result); Vi YIS
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#include <stdio.h>
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Documents and Settings\Adm:

he total number of fish is 3121

ress any key to continue
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main()

{

int gdriver = DETECT, gmode;
initgraph(&gdriver, &gmode, "");
start();
key = bioskey(0);
if (key == ESC)
exit(0);
else
{
cleardevice();
flag=1;
chessboard();
do
{
chessx = 0;
chessy = 0;
if (flag==1)

b g YA
/%1 start() & £50+/
PR A 4 e/
/¥4% Bsc FIE H AR/

/¥ E flag HIGR{E*/
FFER A

PRI flag (EORUHAE OB T 1R E/

draw_circle(chessx, chessy, BLUE);

else

draw_circle(chessx, chessy, RED);

do
{

while (bioskey(1) == 0);

key = bioskey(0);
play();
}

RS
/U play OB, HEAT HFHLIF R/

while (key != SPACE && key !=ESC);  /*244% Esc Hmk A5k BN 38 H A5 2R +/

}
while (key != ESC);
closegraph();

FE H T ST
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#include<stdio.h>
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int age(int n)

{

int f;

if(n==1)
f=10;

else
f=age(n-1)+2;
return f;

/*

/%34

FE X RHL age()*/

n%T LI, £5T 10%

123V ] age() R HCH/

1% £HIR

[]x/
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int result(int x, int y)

{

int j, k, nl, n2;
while (1)

{

e e
nl =0;
n2=10;
forj=x,k=y;j>=1 && k>=1;j--, k--)
{
if (chess[j][k] == flag)

nl++;
else
break;
}
AR T

for G=x,k=y;j<=19 && k <= 19; j++, k++)
{
if (chess[j][k] == flag)
n2++;
else
break;
}
if (a1 +n2-1>=5)
return (1);
(s e
nl =0;
n2/=10;
for j=x,k=y;j <= 19 && k >= 1; j++, k--)
{
if (chess[j][k] == flag)

nl++;
else
break;
}
il

forG=x,k=y;j>= 1 && k <= 19; j--, k++)
{
if (chess[j][k] == flag)
n2++;

else
break;





OEBPS/Image00182.jpg
void main()

{

inta,b,c,d,e;
for (a=0;a<=1;a++)

/%%F as by o dy e Z3HENG R AU 4RI B A T R/

for (b =0; b <=1; b++)
for (c =0; c <= 1; c++)
for (d=0;d <= 1; d++)
for (e=0; e <= 1; e++)

if(a&&b+c+d+e==3l!la&&b+c+d+e!=
3&& (b&&a+c+d+e==0Ill'b&&a+c+d+
el=0)&& (c&&a+b+d+e==11llc&&a+b
+d+el=1)&& (d&&a+b+c+e==41I!d &&
a+b+c+e l=4)/H5) HIAH N S/

printf("0- 22 4%, 1- 1 48\n");
printf("a is %d\nb is %d\nc is %d\nd is %d\ne is %d\n", a, b, ¢, d, e);
P R 2 G5 R/
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main()

{
int i,j; [R5E SRR Ay § B A IR/
printf("Do you want to know whose age?please input:\n");
scanf("%d", &i); PN 1 FRE S/
j=age(i); [ age()BR RAE WS */
printf("the age is %d",j); PSR H PR AR 8 i e/
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if (nl +n2-1>=5)
return (1);

nl =0;

n2 =0

/*7J(EZ@E*/

forG=x,k=y;j>=1;j-)

{

if (chess[j]l[k] == flag)

nl++;
else
break;
}
1A A

for G=x,k=y;j<=19; j++)
{
if (chess[j][k] == flag)
n2++;

else
break;

}
if (n1 +n2-1>=5)

return (1);
[ETEE ) b/
nl =0;
n2 = 0;
forG=x,k=y; k>=1;k-)
{

if (chess[j][k] == flag)

nl++;
else
break;
}
PETE L) TR/

for (] = k:y; k<=19; k++)
{
if (chess[j]l[k] == flag)

n2++;
else
break;
}
if (nl +n2-1>=5)
return (1);

return (0);
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void main()

{

inti,j, k, n;
for (i = 100; i < 1000; i++)

{
j=1i% 10;
k=1i/10 % 10;
n=1i/100;
ifG**j+k*k*k+n*n*n==1)
printf("%5d", i);
}

printf("\n");

[ 58 AR SR AT )
/%55 100~1000 A FIBGIEAT 9525+

P45y B AN %
VA= h e o VAN OB~ &)
Vi Ta N =K VA OF- &)
PR S S R 5%

THAR G
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#include <stdio.h>
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#include <stdio.h>
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int sub(int n) 1€ SRR A 5K £ K S e/
{

if(n==1) /¥34 n=1 BB IA LA/
{

static int i = 0;

do

{

i++;

}

while (i % 5 !=0);

return (i + 1); 1*5 NPor a2 th—4%+/
}
else
{

int t;

do

{

t=sub(n-1);

}

while (t % 4 !=0);

return (t/ 4 * 5+1);
}
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main()

{
int total;
total=sub(5); R 3 U1 R e/
printf("the total number of fish is %d\n",total);
return 0;
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void start() [ TFURTF AR/

{

settextstyle(4, 0, 5);

outtextxy(80, 240, "GAME START!");

settextstyle(3, 0, 3);

outtextxy(120, 340, "ESC-exit/press any key to continue");
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void chessboard()

{

int1i, j;
setbkcolor(WHITE);
cleardevice();
for (i =40; 1 <=440;i =i+ 20)
for (j = 40; j <= 440; j++)
{
putpixel(, j, 8);
putpixel(j, i, 8);
}
setcolor(8);
setlinestyle(1, 0, 1);
rectangle(32, 32, 448, 448);

(R

PR

[EE
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he age is 18
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void play() VA RS AR i)
{

int i;
int j;
switch (key)
{
case LEFT:
if (chessx - 1 <0) 13 ) AR H T B
break;
else
{
for (i = chessx - 1, j = chessy; 1 >= 1; i--)
if (chess|[i][j] == 0)
{
draw_circle(chessx, chessy, WHITE);  /* Bt 1iEt B T (328 +/
draw_pixel(chessx, chessy, 8);
break;
}
if(i<1)
break;
chessx =1
if (flag == 1) /W flag (A € S AL (B
draw_circle(chessx, chessy, BLUE);
else
draw_circle(chessx, chessy, RED);
}
break;
case RIGHT:
if (chessx + 1 > 19) W A AR T B
break;
else
{
for (i = chessx + 1, j = chessy; i <= 19; i++)
if (chess[i][j] == 0)
{
draw_circle(chessx, chessy, WHITE);  /* & Bafilr it # 1 AR 25/
draw_pixel(chessx, chessy, 8);
break;
}
if (i>19)
break;
chessx =1i;
if (flag == 1) PRI flag i e Hf 5 2 i AR R/
draw_circle(chessx, chessy, BLUE);
else
draw_circle(chessx, chessy, RED);
}
break;
case DOWN:
if ((chessy + 1) > 19) PR IR AE R T B
break;
else
{

for (i = chessx, j = chessy + 1; j <= 19; j++)
if (chess[i][j] == 0)

{
draw_circle(chessx, chessy, WHITE);  /* &Rt B IR/
draw_pixel(chessx, chessy, 8);
break;
}
if G>19)
break;
chessy = j;
if (flag == 1) 1 flag B A R L AT e/
draw_circle(chessx, chessy, BLUE);
else

draw_circle(chessx, chessy, RED);





OEBPS/Image00421.jpg
#include<stdio.h>
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TEBLEEE A/

flag fE*/

break;

case UP:
if (chessy - 1 < 0) LT b E A T A
break;
else
{

for (i = chessx, j = chessy - 1; j >=1; j--)
if (chess[i][j] == 0)

{
draw_circle(chessx, chessy, WHITE);  /* bRl B R ()R s/
draw_pixel(chessx, chessy, 8);
break;
}
if(G<1)
break;
chessy = j;
if (flag == 1) 1 flag (A 5E 22 FIBL T AT/
draw_circle(chessx, chessy, BLUE);
else
draw_circle(chessx, chessy, RED);
}
break;
case ESC: 1¥3% Esc s H iRk
break;
case SPACE:

if (chessx >= 1 && chessx <= 19 && chessy >= 1 && chessy <= 19)/* | Wi #1275

{
if (chess[chessx][chessy] == 0) 1EPIWEZAL R AR R
{
chess[chessx][chessy] = flagy/*#; ML F, WIFE AL BEAFNFG & B F 10
if (result(chessx, chessy) == 1) [RS8 %A T U AR A 15 45 A
{
if (flag == 1) IR flag B 1 R CEBET R/
{
cleardevice();
settextstyle(4, 0, 9);
outtextxy(80, 200, "BLUE Win!");
getch();
closegraph();
exit(0);
}
if (flag == 2) [ flag fE 2 WAL Ea B/
{
cleardevice();
settextstyle(4, 0, 9);
outtextxy(80, 200, "Red Win!");
getch();
closegraph();
exit(0);
}
}
if (flag==1) /%4 FOREERIEARRARL A, WK BLT AT A
flag = 2;
else
flag=1;
break;
}
}
else
break;
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year%4==0&&year%100!=0)llyear%400==
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main()
{
int n;
printf("input an integer:");
scanf("%d",&n);
if(isprime(n))
printf("%d is a prime",n);
else
printf("%d is not a prime",n);
printf("\n");

[ P B AR
PEBERE R ERIR AT By
PR — AN e/

P B SE SCeR
[l 5

1ATH
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void draw_circle(int x, int y, int color) [/
{

setcolor(color);

setlinestyle(SOLID_LINE, 0, 1);

X = (X +2) *20;

y=(y +2) *20;

circle(x, y, 8);
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void main()

{

int year; %58 SUEEAHERI A i year®/
printf("IFA A AT \n");
scanf("%d", &year); 1 NI N AR IR A H/
if ((year % 4 =— 0 && year % 100 != 0) || year % 400 = 0) /* |l ¥4 S 1F+/

printf("%d [ \n", year); 78 SERIE ol PSRk e
else

printf("%d A& [HF\n", year): A UV H A S [ A/
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void draw_pixel(int X, int y, int color)

{

X =(x + 2) *20;
y = (y + 2) *20;
{

putpixel(x + 8, y, color);
putpixel(x, y - 8, color);
putpixel(x, y + 8, color);
putpixel(x - 8, y, color);

¥ AT, AT

SOl
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double pow(double base,double exp)
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void DrawMenu(int j) [ [ T/
{

int n;
char *s[4] =
{
"1.Mession One", "2.Mession two", "3.rule", "4 .Exit Game"
|8
settextstyle(0, 0, 1);
setcolor(GREEN);
for (n =0; n <4; n++)
outtextxy (250, 170+n * 20, s[n]);

setcolor(RED); R IRAN SRR, MRS S
outtextxy(250, 170+ * 20, s[j]);

AR 211

=y
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void main()

{
double a,b,c; /%58 LRBUL =/
double x1,x2,p; [ SURRAR 1A S K AR A/
printf("TE I a,b,c: "); R PN 3 AR
scanf(" %1 %1 %1f" &a,&b,&c); R TN ES &
printf("\n"); ik I
p=b*b-4*a*c; 1 Rk AR A/
x1=(-b+sqrt(p))/(2*a); FHE 1 BIE
X2=(-b-sqrt(p))/(2*a); 4R 2 Bt
printf("x1=%f,x2=%f\n",x1,x2); [ H PR A/
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#include <stdio.h>
#include <math.h>
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if (ballX == MouseX || ballX == MouseX - 1 || ballX == MouseX - 2 &&
ballX == (MouseX + 50+2) || ballX == (MouseX + 50+1) || ballX ==(MouseX + 50))
P T R LR PRI 2%/
if (ballY >= (MouseY - R))
{

dx A= ()

dy *= (- 1); /* S IR [H]/
)
if (ballX > MouseX && ballX < (MouseX + 50))

PHRIERR 5 %/

if (ballY >= (MouseY - R))

dy *=(-1);

if (t=1%p) /*J 0 T A
{

i A v o
¥ SR R/

sleep(1);
cleardevice();
setcolor(RED);
settextstyle(0, 0, 4);
outtextxy(100, 200, "Win");
sleep(1);
break;
)
if (ballY > MouseY)
{
sleep(1);
cleardevice();
setcolor(RED);
settextstyle(0, 0, 4);
outtextxy(130, 200, "Game Over");
sleep(1);
break;
)
)
dx=1,dy=1; *dx. dy FFiE 1%/
sizex = 20, sizey = 10:





OEBPS/Image00193.jpg
-b—+/b* —dac





OEBPS/Image00434.jpg
main()

{

float x, n;

int i;

printf("please input the base:\n");

scanf("%f", &x); 1N JEREL x*/

printf("please input the power:\n");

scanf("%f", &n); PN+

for (i=1;i<=5;i++)

{
printf("%.1f7%.1f is %.3f\n", X, n, pow(x, n)); 1RK 3R HH R 5 St +/
n+=1;

}

getch();
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void Rule() Ao WA
{
int n;
char *s[5] =
{
"move the mouse right or left to let the ball rebound",
"when the ball bounce the wall", "the wall will disappear",

non

"when all the wall disappear", "you will win!"
1
settextstyle(0, 0, 1);
setcolor(GREEN);
for (n =0; n < 5; n++)
outtextxy (150, 170+n * 20, s[n]);
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void main()

{
floate=1.0,n=1.0;
inti=1;
while (1 /n > le-10)
{

e+=1/n;
it
n=i%*n;

}

printf("e HI{EZE: %f\n",

FE5E X e Bl n A BUORERERL, IR b eI AIE
1658 i A FEAAER IR YIME A 1%/
AR MEAR N T 1e-10 I, HATHEIR (A

wlt

[* BN T FE/
1R e/

R B R b+

b 2/
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#include <stdio.h>
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#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <time.h>
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\Documents and Settings\Ada.

input the number:3.141592
.141592=3.000000+0.141592
ress any key to continue
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#include <graphics.h>
#include <dos.h>

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

#include <stdlib.h>

#include <time.h>

#include <bios.h>

#define R 4

#define Key_Up 0x4800
#define Key_Enter  0x1c0d
#define Key_Down 0x5000
int Keystate;

int MouseX;

int MouseY = 400;

intdx=1,dy=1; 1RV SEER IR S/
int sizex = 20, sizey = 10; JERE IR 5 E R B/

int Ide, Key;
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void main()

{

inta, b, c, m, t;

printf(" T A P HEE

scanf("%d%d", &a, &b);
if (a<Db)

{
t=1a;
a=b;
b=t;
}
m=a *b;
c=a%b;
while (c !=0)
{
a=Ib:
bl=c;
c=a%b;
}

printf("H K ALEE: \n%d\n", b);
printf("H/NAEHUE: \n%d\n", m / b);

\n")

5 SRR A

1 SERE A A P AN K/
1#25 a /NT b I SEHLPE HL#/

/xR a 5 b [/
[¥a X b RIS, c*/
1524 ¢ N4 0 BFPATAE AT )%/

7 b IFMEIR S, a*/
1¥¥ ¢ [REIREZS b¥/
PAREERUR IFIRES c*/

A TN AL &
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double modf(double num,double *i)
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void MouseOn(int x, int y)
{

draw(x, y);
}

void MouseSetX(int lx, int rx)
{
_CX=Ix;
DX =rx;
_AX =0x07;
geninterrupt(0x33);
}
void MouseSetY (int uy, int dy)
{
_CX =uy;
_DX =dy;
_AX = 0x08;
geninterrupt(0x33);
}
void MouseSetXY (int x, int y)
{
X =x;
_DX=y;
_AX = 0x04;
geninterrupt(0x33);
}
void MouseSpeed(int vx, int vy)
{
_CX=vx;
_DX =vy;
_AX = 0x0f;
geninterrupt(0x33);
}
void MouseGetXY()
{
_AX =0x03;
geninterrupt(0x33);
MouseX = _CX;
MouseY = _DX;

}
void MouseStatus()

{
int x;
int status;
status = 0;
X = MouseX;

if (x == MouseX && status == 0)

PR AR BB
{

MouseGetXY();
if (MouseX != x)
if (MouseX + 50 < 482)
status = 1;
}
if (status)

U R RS Bl ) 2T S A/

{
setfillstyle(1, 0);

bar(x, MouseY, x + sizex, MouseY + sizey);
MouseOn(MouseX, MouseY);

P ERAR IR s/

P E BRI T ]

P E AR BRI T

LB E FAR 2 R B

1R AR

FERIR AR AL E S/

R bR B DL/
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\Documents and Settings\Ada... =]

lease input the hase:
.8

lease input the power:

.8°5.0 is 32.000
.8%6.0 is 64.000
.0%7.0 is 128.900
.9°8.0 is 256.000
.9%9.0 is 512.900
ress any key to continue,
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void play(int r, int 1)
{
int ballX;
int ballY = MouseY - R;
inti,j, t=0;
srand((unsigned long)time(0));
do
{
ballX = rand() % 477;
}
while (ballX <= 107 || ballX >= 476): PBERLT= N BRI L/
while (kbhit)
{
MouseStatus();
if (ballY <= (59-R))
/Rl e/
dyst=(=1):
if (ballX >= (482-R) || ballX <= (110-R))
PR A %/
dxstai(= )
setcolor(YELLOW);
circle(ballX +=dx, ballY = dy. R - 1);
delay(2500);
setcolor(0); YIRS B G BT IR
circle(ballX, ballY, R - 1);
for 1=0;i<1;it+)
for G=0;j <L j++)
PR i B B/
if (t <1 *r && afi][j].color == 0 && ballX >= a[i][j].x && ballX <=
afi][j].x + 20 && ballY >= a[i][j].y && ballY <=a[i][j]l.y + 10)

{

tH

dyst=i(=):

a[i][j].color = 1;

setfillstyle(1, 0);

bar(afi][j]-x, a[i][i].y. ali][j].x + 20, afi][j].y + 10);
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#include <stdio.h>
#include <math.h>
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#include <stdio.h>
#include <math.h>
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struct wall [ERE*/
{

int x;

inty;

int color;
} a[20][20];
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main()

{
float number;
double f, i;
printf("input the number:");
scanf("%f", &number); TR N LI R T INESCe/
f = modf(number, &i); # FHl modf() B& B4 T 43 25/
printf("%f=%f+%f", number, i, f); 1A 1 I 1 45 SR A A% 2
getch();

return 0;
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void draw(int x, int y)

{

}

int sizx = sizex - 1;

int sizy = sizey - 1;

setcolor(15);

line(x, y, X + sizX, y);

line(x, y + 1, X + sizx, y + 1);

line(x, y, X, y + sizy);

line(x + 1,y, x + 1, y + sizy);

setcolor(4);

line(x + 1, y + sizy, X + sizx, y + sizy);

line(x + 2, y + sizy - 1, X + sizx, y + sizy - 1);
line(x + sizx - 1, y + 1, X + sizx - 1, y + sizy);
line(x + sizx, y + 2, X + sizx, y + sizy);
setfillstyle(1, 12);

bar(x + 2,y + 2, x + sizx - 2, y + sizy - 2);

void picture(int r, int 1)

{

inti, j;

setcolor(15);

rectangle(100, 50, 482, 461);
for 1=0;i<r;it++)

for (j=0;j<1; j++)

{
a[i][j].color = 0;
a[i][j].x = 106+j * 25;
a[i][jl.y = 56+i * 15;
draw(106+j * 25, 56+i * 15);
}

sizex = 50, sizey = 5;
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PREATIL R R I B
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< 3/
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main()

{

int i=0,n=0;

char ch,str[20];

while ((ch=getchar())!="\n")
{

str[i]=ch;
i++;
}
if(i%2==0)
{
n=palind(str,(i/2),i-1);
}
else
{
n=palind(str,(i/2-1),i-1);
}
if(n==0)
{
printf("not palindrome");
}
else
{
printf("palindrome\n");
}
getch();
return 0;

ORISR BOR RIE*/

PR R A O N

FEFAE

4t
3

/%40 % 0 BEIARR

EAHO T
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SCHCH





OEBPS/Image00644.jpg
SN NN NN NN R AR RN NN RR g

(a) v xR AL ih






OEBPS/Image00403.jpg
“C:\Documents and Settings\Administrator\SUB\EF3fH\Debu. .. MEIEY

B N EMERST. =
nrsoft -
: rxavo

m%ﬁlﬁ?@%ﬁﬁ’]ﬂﬂx BN AIMENESCHITRE, BAGRHRS.
BNLR

pgarama £, mesoft
N E’]BHSC A BIMEOECHTRE, BASRERSR.

Pnss any key to continue.
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GAME OVER, BYE BYE?
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#include<stdio.h>
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#include <stdio.h>
#include <dos.h>
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int palind(char str[],int k, int i)

{

if(str[k]==str[i-k]& &k==0)

else if(str[k]==

else

return 1;
stri-k])
palind(str,k-1,i);

return 0;

1 1 78 SCRR AL I 2 75 4 [B] 31

%5 1 &5

FEPIWTAR X B

/3 I

A
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int main(void)

{
char *path, *ptr; 1158 s
inti=0; IR R A it
/lclrser(); INE B

puts(" This program is to get the information of environ.");

FERAF A HT AT AR B path {5 54/

while (environ([i]) A B B PR AR
printf(" >> %s\n", environ[i++]);

printf(" Press any key to quit...");

getch(); VERIEZR
return 0; /1R BB
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#include <stdio.h>
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#include <stdio.h>
#include<string.h>
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#include <graphics.h>
#include <stdlib.h>
#include <dos.h>
#include <conio.h>
#define LEFT 0x4b00
#define RIGHT 0x4d00
#define DOWN 0x5000
#define UP 0x4800
#define ESC 0x011b
#define N 100

int i, key;

int speed;

void GameOver();

void Play();

void dwall();

void wall(int X, int y);
int Speed();

A i =INISEA]

JatzD oSl
TG AR R/

[EIH S/

Ve E N &
I P BTG M )/
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int main()

{

int result = 1;

int i;

int count = 0;

char Text[128] = {\0'};

char cryptograph[128] = {\0'};

1458 S B SO R R/
%58 SL—ANBESCFAFEA )

while (1)
{
if (result == 1) JEU SR T 0 SC/
{
printf("EH A BN BT \n"); FEA A R
scanf("%s", &Text); JEFRERTN R B S0+
count = strlen(Text);
for(i=0; i<count; i++) 3 T3 BH SC+
{
cryptograph(i] = Text[i] +i + 5; TRV BN T
}
cryptographli] = \0'; PR AT R G AR i/
R R SR R
printf(" 1% 5 (9% SCHE: %s\n" cryptograph);
}
else if(result == 2) PRI R R A
{
count = strlen(Text);
for(i=0; i<count; i++) 1[5 8 SC T4
{
Text[i] = cryptographli] - i - 5; adin )
}
Text[i] = 0'; P TR R A bR/
[l R B SCAR
printf("f# 2 5 IS0 . %os\n”, Text);
}
else if(result == 3) FUF IR R G/
{
break; 1Bk ARER/
}
else
{
printf("IEHIA EM AR \n"); PR AR
}
% H AR R
printf("HIN 1 INEHIBISC, HA 2 SR R SCEAT IR, SN 3 IR RS \n");
printf(" WA A FF: \n"); [R5 R R

scanf("%d", &result);
}

return 0;

FEIREUN ) & 7R+

P REFPEE R/
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struct FOOD

{
int x; IR A FR o/
inty; PP AR/
int flag; Vol Ay s - B N = 2
} food;
struct Snake
{
int x[N];
int y[N];
int node; el i &
int dir; [ B 7 I */
int life; [¥PR G AR B SR TE*/

} snake;
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main()

{

char string1[100], string2[100];

int position;

printf("\nPlease input original string:");
gets(string1);

printf("\nPlease input substitute string:");
gets(string2);

printf("\nPlease input substitute position:");
scanf("%d", &position);

replace(string1, string2, position);
printf("\nThe final string:%s\n", string1);
return 0;

PR 1%

PRI T

B/

2%/

ek PN = el VA

1 A e o £
[ R R

/

%/
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char peekb(int segment,unsigned offset);
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BEE

>> LOGONSERVER=\\LX
>> NUMBER_OF_PROCESSORS =2

>> 0S=Windows_NT

>> PATH=D:\oracle\product\182™1.@\client_1\bin;C:\WINDOWS\system32;C:\WINDOWS ;C
:\WINDOWS\S ystem32\Whem; C: \PROGRA™1\S INOUO™1\JTTS5™1 . ADE\Bin ; C: \PROGRA™1 \MI CROS ™
\80\Too 1s\Binn\;C:\PROGRA™1 \MICROS“2\9B\DTS\Binn\; C:\PROGRA™1\MICROS"“2\98\Too 1s
binn\;C:\PROGRA™1\MICROS“2\9@\T o0 1s\Binn\USShe 11\Connon?\1 DE\ ; C: \PROGRA~1\MI D@5
A~1\Common 2\IDENPRIUAT~1\;C:\PROGRA™1\StormI I\Codec ; C: \PROGRA~1\Storml I

>> PATHEXT=.COM; . EXE; .BAT; .CMD; .UBS; .UBE; .JS; . JSE; .WSF; .USH

>> PROCESSOR_ARCHITECTURE=x86

>> PROCESSOR_IDENTIFIER=x86 Family 6 Model 23 Stepping 1@, Genuinelntel

>> PROCESSOR_LEVEL=6

>> PROCESSOR_REVISION=17@a

>> PROGRAMFILES =C:\PROGRA™1

>> PROMPT=$P$G

>> SESSIONNAM]
>> SYSTEMDRIU
>> SYSTEMROOT =C: \WINDOWS

>> TEMI :\DOCUME“1\ADMINI “1\LOCALS “1\Temp
>> TMP=C:\DOCUME~1\ADMINI“1\LOCALS “1\Temp
>> USERDOMAIN=LX

>> USERNAME=Administrator

>> USERPROFILE=C:\DOCUME~1\ADMINI~1

>> BLASTER=A220 IS5 D1 P338 T3

Press any key to quit

nsole
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value=peekb(0x0040,0x0017);
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main()

{

int value=0; J/75 B HE TR A
printf("\n\The current status of the Caps Lock key is:"); /#5455
value=peekb(0x0040,0x0017); 1ERELA 757G
if (value & 64) IR T BT S 64 BT S IB SN b AR Z
{

printf("\n\nThe Caps Lock key is: on"); I/ HIRZS ON
}
else 1175 )
{

printf("\n\nThe Caps Lock key is: off"); I RS OFF
}
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GAME START!

ESC—exit/press any key to continue

(a) iR ak 04 A
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int ShowNumber(int iNumber);
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int max(int x,int y) =0 G S YN E IR &
{

int z; [¥FE— AR
7z=x>y7X:y; FERPIAHL b R KA/
return z; [ BOR R 5 KA/
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void GameOver(void)

{

cleardevice();

setcolor(RED);

settextstyle(0, 0, 4);

outtextxy(50, 200, "GAME OVER,BYE BYE!");
sleep(3);
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int main()

{
inta, b, c; 158 L3 AN EH
printf("input two number:\n"); P BRI A
scanf("%d%d",&a,&b); PR N RIS AN B/
c=max(a,b); 1R R CR e KA/
printf("max is %d\n",c); [ R R AE*/
return 0; [FEJP 4R/
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main()

{

int gdriver = DETECT, gmode;
initgraph(&gdriver, &gmode, "");
speed = Speed();

cleardevice();

dwall();

Play();

getch();

closegraph();

/¥ PR AR PIE S speed*/
P

/*

/*

/%1

£ 1 B/
LRBLIER*/

HH IR F i/
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int isprime(int num) [ [ 58 SCHIWT B0 R e/
{

int flag=1,i; 1258 LA B/
for(i=2;i<=num/2;i++) [AEER
if(num%i==0) PR RS REAE RS/
flag=0; [*REFERR A & 2250/
return(flag); [EIR [B]HT 45 S/
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\Docusents and Settings... =]
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'ress any key to continue

|






OEBPS/Image00657.jpg
#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <graphics.h>
#include <bios.h>
#include <conio.h>
#define LEFT 0x4b00
#define RIGHT 0x4d00
#define DOWN 0x5000
#define UP 0x4800
#define ESC 0x011b
#define SPACE 0x3920
int chessx, chessy;

int key;

int chess[20][20];

int flag = 1;

void chessboard();

void draw_cicle(int x, int y, int color);
void play();

int result(int x, int y);
void start();
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#include<stdio.h>
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void wall(int x,int y)
{
int sizx=9;
int sizy=9;
setcolor(15); Vel SRENE NN s vk
line(X,y,X+sizx.y);
line(x,y+1,x+sizx-1,y+1);

line(X.v.X.v+sizy):
line(x+1,y,x+1,y+sizy-1);

setcolor(4); [T I ) A THTRH T T/
line(x+1,y+sizy,x+sizx,y+sizy);

line(x+2,y+sizy-1,x+sizx,y+sizy-1);

line(x+sizx-1,y+2,x+sizx-1,y+sizy-1);

line(x+sizx,y+1,x+sizx,y+sizy);
setfillstyle(1,12); /*
bar(x+2,y+2,x+sizx-2,y+sizy-2);

T

1

(I
i

N

BRLLCTEGEAL ) 8] F 73/
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void play(void) PR SE T R/

{
srand((unsigned long)time(0));
food.flag = 1; P FRERIFEY, 0 REEWEIAEY
snake.life = 0; PAR A TR TG+
snake.dir = 1; 1577 1) [ A%/
snake.x[0] = 300;
snake.y[0] = 240; PN SR UR AL B/

snake.x[1] = 290;
snake.y[1] = 240;

snake.node = 2: Vo6
do
{
while (!kbhit()) PERAEENENT, A B35 5
{ if (food.flag == 1) I B
do
{

food.x = rand() % 520+60;
food.y = rand() % 370+60;
food.flag = 0; P3G A 'Y
}
while (food.x % 10 !=0 Il food.y % 10 !=0);
if (food.flag == 0) i H
{
setcolor(GREEN);
setlinestyle(3, 0, 3);
rectangle(food.x, food.y, food.x + 10, food.y + 10);
}
for (i = snake.node - 1;i> 0; i--) [*SEDLRE R BT RS B+
{
snake.x[i] = snake.x[i - 1];
snake.y[i] = snake.y[i - 1];
}
switch (snake.dir)
{
case 1:
snake.x[0] += 10;
break; [T+
case 2:
snake.x[0] -= 10;
break; (¥ ERE
case 3:
snake.y[0] -= 10;
break; /¥ B
case 4:
snake.y[0] += 10;
break; 1R SR/
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#include<stdio.h>
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for (i = 3; i < snake.node; i++)

{
if(snake.x[i]==snake.x[0]&&snake.y[i]==snake.y[0])/* J| Wil T 1HZ F [ %/
{
GameOver(); T RREE R+
snake.life = 1; Vil (274
break;
}
}

if(snake.x[0]<60lIsnake.x[0]>590lIsnake.y[0]<50lsnake.y[0]> 440)/*ifp: & 75 4% 1] ik i/
{

GameOver(); Vasivsazt bl
snake.life = 1; [UETEx/
break;
}
if (snake.x[0] == food.x && snake.y[0] == food.y)/* Wi J&: #5117 51| fr 4%/
{
setcolor(0); A R OISR aY
rectangle(food.x, food.y, food.x + 10, food.y + 10);
snake.node++; Pl (AR YN IS
food.flag = 1; /RS BT fr
}
setcolor(4); S/

for (i = 0; i < snake.node; i++)
{
setlinestyle(0, 0, 1);
rectangle(snake.x[i], snake.y[i], snake.x[i] + 10, snake.y[i] +10);
}
delay(speed);
setcolor(0); /% FH A S5 €0 30 o sl () J S
rectangle(snake.x[snake.node - 1], snake.y[snake.node - 1],
snake.x[snake.node - 1] + 10, snake.y[snake.node - 1] + 10);

}
if (snake.life == 1) Ve IE S e dn R BN
{
break;
}
key = bioskey(0); g er s
if (key == UP && snake.dir !=4) PEAIWTRTR AR R K75 [ A S+
{
snake.dir = 3;
}
else
{
if (key == DOWN && snake.dir != 3) PP 1) AR B 75 Tl B Bl
{
snake.dir = 4;
}
else
{
if (key == RIGHT && snake.dir != 2) PR A () AR B 7 1) A% 2%/
{
snake.dir = 1;
}
else
{
if (key == LEFT && snake.dir != 1) /*Jf& 45 [ S 14 7 1 RS 3+
{
snake.dir = 2;
}
}
}
)

}

while (key != ESC); /¥4 Bsc SR TR/
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void dwall()
{
int j;
for (j = 50; j <= 600; j += 10)
{
wall(j, 40);
wall(j, 451);
}
for (j = 40; j <= 450; j += 10)
{
wall(50, j);
wall(601, j);

7 HIHi

T

T 7 {4 A T s/

B/

FEIH ]

T/

[¥IH R
¥ A7

THI g/
i/
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main()

{

int a[20], max, min, i, j, k, n; 158 SCRUAH AR B R ST Ay S A A A+

printf("please input the number of elements:\n");

scanf("%d", &n); 1
printf("please input the element:\n");
for (i=0;i<n;i++) 1%
scanf("%d", &al[i]);
min = a[0];
for (i=1;i<n;i++) /%
if (a[i] < min)
{
min = a[i];
i=i r*
}
max = a[0];
for (i=1;i<n;i++) i/
if (a[i] > max)
{
max = a[i];
=i /%5
}
a[k] = min; /5
a[j] = max; 1*
printf("\nthe position of min is:%3d\n", j); fho
printf("the position of max is:%3d\n", k); s

printf("Now the array is:\n");
for i=0;i<n;i++)
printf("%5d", a[i]); /%

AN ZE NI TTRAHC

AN B/

B2 /N B

o me NI A A (K7 B 7/

$eHH AR KA

R i KB A OB RS K/

TE S KA BAT T N
TE B N BAT TR K H
it S B2 R e N BT AE R
it S B2 R B K BT AE R L/

e 5 o B B2 U i/
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int speed() [P TR B AT [+,
{
int m;
gotoxy(20, 10);
printf("levell\n");
gotoxy (20, 12);
printf("level2\n");
gotoxy(20, 14);
printf("level3\n\t\tplease choose:");
scanf("%d", &m);
switch (m)
{
case 1:
return 60000;
case 2:
return 40000;
case 3:
return 20000;
default:
cleardevice();
speed();
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main ()

{

char str1[100],c;

int position;

printf("please input strl:\n");
gets(strl);

printf("please input a char:\n");
scanf("%c",&c);

printf("please input position:\n");
scanf("%d",&position);
insert(str1,c,position);

puts(strl);

/%58 S strl F str2 P75 BB 2 +/
#5E X A5 position hyFE AHE T +/

P getsQPAEGBRA A FAT 1%/

PASF scanf() BRI ERAF— A 45/

PN TR R AR KA B/
/%1 insert() B& £+/
/*ﬁﬂlh xﬁ%{%i”H’] k ZE0)
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\Documents and Settings\... =]

lease input string:happyday

lease input delete position:2
lease input delete length:3

he final string:hyday

vess any key to continue 4,_]
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DOCUNERTS ARD SETTINGS\ADNINI... H

lease input string a:
cdfn

lease input string h:
ghijk

bedfghijkn

ress any key to continue
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configure information of your system

hard disk type is:
drive type is
equipnent_num is:
—The current date

—The current time
~The alarm time
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typedef struct LNode{
int keyword;
struct LNode *next;
}LNode,*LinkList;
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#include<stdio.h>





OEBPS/Image00623.jpg
#include <stdio.h>
#include <dos.h>
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void Joseph(LinkList p,int m,int x)

{

LinkList q;

int i;

if(x==0)return;

q9=p;

m%-=x;

if(m==0)m=x;

for(i=1;i<=m;i++){
p=q;
q=p->next;

}

p->next=q->next;

i=q->keyword;

printf("%d ",q->keyword);

free(q);

Joseph(p,i,x-1);

75 AR R

PERETR — AN pax/

/B T/






OEBPS/Image00378.jpg
main()

{
int i,j,x=1,y=3,a[6][6]={0};  /*FEAEA FArrIfEE 2 1~5, FrbBaKE R 6%/
for(i=1;i<=25;i++)

{
alx]ly] =i; 1 1~25 B i BB AR R A
if(x==1&&y==5)
{
x=x+1; [ E—ANBUREE LATEE S BN, T —DNEUBRHE BT —4T*/
continue; [FEERA RGN */
}
if(x==1) /24 E—ANEORE AT, TN — AN AT HOR 5%
X=3:
else
e PR AT HOR 1%/
if(y==5) 1224 E—ABEIEGRE 5 By, WTF — N 14
y=1
else
Y+ LR NFE 1%/
if(a[x][y]!=0) il e i Ll A R S =
{
X=X+2; 1R ENATECN 2 5%k 1%/
y=y-1;
}
}
for(i=1;i<=5;i++) 1A YR S
{
for(j=1;j<=5;j++)
{
printf("%4d",a[i][j1);
}
printf("\n"); [ —4T4% Enter 5/
}
return 0;
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int far graphresult(void);
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for(K ik ;R iE X RKERX)
{
e
for(Fik 34 RIA X FRIE )
{
)
}
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char *far grapherrormsg(int errorcode);
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#include "stdio.h"

#define N 9

#define OVERFLOW 0

#define OK 1

int KeyW[N]={4,7,5,9,3,2,6,1,8};
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#include<stdio.h>
#include<string.h>
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int main()

{
struct SYSTEMINFO systeminfo; /7 W] SYSTEMINFO 45 #4745 it
int i, size; I W AR
char *ptr_sysinfo, byte; NS W F AR B AR i 5 PR
clrser(); IR BE

puts("********************************************”)‘
B

puts("* Get configure information of your system *");
s ("R R R s kR R )
p B

size = sizeof(systeminfo); 25K & = %k
ptr_sysinfo = (char*) &systeminfo; 1% 4 Ky M k545 Ry A R
for (i = 0; i < size; i++)
{
outportb(0x70, (char)i); M1/ R R g 1 R
byte = inportb(0x71); J A B 1 gy N

UL SR Y A2 Bk SYSTEMINFO Jitfid
*ptr_sysinfo++ = byte;

}
printf("--The hard disk type is: %d.\n", systeminfo.disk_1_type); V45 B Sl
printf("--The drive type is: %d.\n", systeminfo.drive_types); VEeIE i)

printf("--The equipment_num is: %d.\n", systeminfo.equipment); V& 55
printf("--The current date is:%x/%x/0%x.\n", systeminfo.current_day,systeminfo.current_month,

systeminfo.current_year); ETiNER ]

printf("--The current time  is: %x:%x:%x.\n", systeminfo.current_hour,systeminfo.current_minute,
systeminfo.current_second); eI

printf("--The alarm time is: %x:%x:%x.\n", systeminfo.alarm_hour,systeminfo.alarm_minute,
systeminfo.alarm_second); JIARAE B i)

getch();

return 0;
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void insert (char s[], chart,

{
char string[100];

if (!strlen(s))
string[0]=t;

else

{
strncpy (string,s,i);
string[i]=t;
string[i+1]="\0";
strcat (string,t) ;

strcat (string,(s+i));

strepy (s,string);

int 1)

/% 52 X PR insert()*/

1458 S string 4 0 P () 32 R4/
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void outportb(int port,char byte);
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main()

{

char a[100], b[100], c[200], *p;
inti=0,j=0,k=0;
printf("please input string a:\n");
scanf("%s", a);

printf("please input string b:\n");
scanf("%s", b);

while (a[i] !="0' && b[j] !="0")
{

if (a[i] < b[j])
{
c[k] = alil;
i++;
}
else
{
=bl[jl;
i+
}
k++;
}
c[k] ="\0";
if (a[i] =="0")
p=b+j
else
p=a+i;
streat(c, p);
puts(c);
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struct SYSTEMINFO

{

unsigned char current_second;
unsigned char alarm_second;
unsigned char current_minute;
unsigned char alarm_minute;
unsigned char current_hour;
unsigned char alarm_hour;
unsigned char current_day_of_week;
unsigned char current_day;
unsigned char current_month;
unsigned char current_year;
unsigned char status_registers[4];
unsigned char diagnostic_status;
unsigned char shutdown_code;
unsigned char drive_types;
unsigned char reserved_x;
unsigned char disk_1_type;
unsigned char reserved;
unsigned char equipment;
unsigned char lo_mem_base;
unsigned char hi_mem_base;
unsigned char hi_exp_base;
unsigned char lo_exp_base;
unsigned char fdisk_0_type;
unsigned char fdisk_1_type;
unsigned char reserved_2[19];
nsigned char hi_check_sum;
unsigned char lo_check_sum;
unsigned char lo_actual_exp;
unsigned char hi_actual_exp;
unsigned char century;
unsigned char information;
unsigned char reserved3[12];
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int main()

{
int i,m;
LinkList Lhead,p,q;
Lhead=(LinkList)malloc(sizeof(LNode)); [T A A (]
if(!Lhead) return OVERFLOW;
Lhead->keyword=KeyW][0]; PRI A/
Lhead->next=NULL;
p=Lhead;
for(i=13i<9i++){ IR/

if(!(q=(LinkList)malloc(sizeof(LNode))))return OVERFLOW;
gq->keyword=KeyW[i];
p->next=q;
pP=q;
}
p->next=Lhead;
printf" A — XU m: \n");
scanf("%d",&m);
printf("57 H FIBAFiE: \n");
Joseph(p,m,N);
getch();
return OK;;
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\Documents and Set

lease input strl:
beef
lease input a char:

lease input position:

bedef
ress any key to continue
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for(i=0;i<size;i++)

{
outportb(0x70,(char)i); I/ A B A
byte=inportb(0x71); 1 INAE At 1 g N

K5 A AL IR A A2 B SYSTEMINFO Jit i
*ptr_sysinfo++=byte;
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int main(void)

{
int gdriver, gmode, errorcode; 7B 3 SRR AR
detectgraph(&gdriver, &gmode); SIS S5 1 T IR ) AR =X
errorcode = graphresult(); VEsR G T
if (errorcode != 0) I RIS AET 0 B
{
printf("Graphics error: %s\n", grapherrormsg(errorcode));//4ii t £ 1545 B
printf("Press any key to exit"); 17T AR R RN H AT R R AR
getch();
exit(1); HRAFET
}
clrscr(); 115 B#
printf("You have %s video display card.\n", dvrname[gdriver]);/#ith F45 e, B RIFILHK
printf("Press any key to exit:"); IPT A R R R AT R R AR
getch();
return 0;
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stud *gettp(stud *head)
{
stud *p, *r;
while (p->next != NULL)
{
p = p->next;

}

return p;

PR [E] R AR





OEBPS/Image00619.jpg
void far detectgraph(int far *graphdriver,int far *graphmode);
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void main()

{
int n, i;
int x;
stud *q;
printf("Input the count of the nodes you want to creat:");
scanf("%d", &n); 8 N LG AR 1 A/
q = creat(n); TR XUBER*/
q = gettp(q); PR B XURER IR AT i/
printf("The result: ");
while (q)
{
printf("  %s", &*(q->name)); FEIE AT
q = g->prior; 1 MR RUTAR 17 i i 3 B 9 1/
}
getch();
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typedef struct node
{
char name[20];
struct node *prior, *next;

} stud; JERUBER [ 4546 58 X+
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stud *creat(int n)

{
stud *p, *h, *s; [ P B XU R S AE S T [ 4R/
int i;
h = (stud*)malloc(sizeof(stud)); [B g3 Sk s/
PRI TT s */

h->name[0] = "\0';
h->prior = NULL;

h->next = NULL;

p=h; /xp 45 1) S5 R/

for i=0;i<n;i++)

{
s = (stud*)malloc(sizeof(stud)); [ BTE T g 25 R/
p->next=s;
printf("Input the %d records:",i);
scanf("%s", s->name); TR N B/
s->prior = p; [EHR TE IR Y A%/
s->next = NULL; 14 JE 4R
P=5;

}

p->next = NULL;

return (h); LR AL ST g/
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char *replace(char *s1, char *s2, int pos)

{

inti, j;
1= 0;
for (j = pos; s1[j] !'="0'; j++)
if (s2[i] !="0")
{
s1[j] = s2[il;
i++;
}

else
break;
return sl;

7% R SRR e/

1 IR R AR E o

PR AR BB TR SR 45 A

PR AR R A 4

80 7

TR AR

J*/
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#include<stdio.h>
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#include <dos.h>
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LinkList create(void)

{
LinkList head;

LNode *pl, *p2;
char a;
head = NULL;
a = getchar();
while (a !="\n')
{
pl = (LNode*)malloc(sizeof(LNode)); [R5y TiR s 8] +/
pl->num = a; PR R A/
if (head == NULL)
head = p1;
else
p2->next = pl;
p2 =pl;
a = getchar();
}
p2->next = NULL;
return head;
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main()

{
char c; 1558 X ¢ AFARFALH/
int letters = 0, space = 0, digit = 0, others = 0;  /*5E X letters. space. digit. others 4 P4r5E A
BEA A/
printf("please input some characters\n");
while ((c = getchar()) !="\n") 1% 245 NS 2 [R1 42 4R AT while FEFRAHE53+/
{
if(c>="a" && c<="2'llc>="A' && c <="Z")
letters++; 1% 2456 N 1) B S RN AR B letters i 1#/
elscif(c=="")
space++; 125 N )2 25 M B 2R & space I 1%/
elseif (c>="'0' && c <='9")
digit++; PN R B I AR R digit i 1%/
else

others++; 1% 25 N R BEAS 2 9 30 - B SUAS & A% B - i AR B others i1 1%/

}
printf("char=%d space=%d digit=%d others=%d\n",letters,space,digit,others); /*¥ &4t i1 45

I
78
EE
Iz

*
~
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main(void)

{
unsigned fre=50; 15 B TEAF A5 SEA T AR
int times; 1175 B R AR
for(times=0;times<1000;times++) //0~999 1 ¥k
{
fre=(fre-+times)%40000; IR S S
sound(fre); IR
delay(1000); IZERS 17
}
nosound(); IME bR
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LinkList coalition(LinkList L1, LinkList L.2)

{
LNode *temp;

if (L1 == NULL)
return L.2;

else

{
if (L2 != NULL)
{

for (temp = L1; temp->next != NULL; temp = temp->next);
P R B R

temp->next = L2;

}

return L1;

/i L1 A
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char del(char s[],int pos,int len)

{
int i;
for(i=pos+len-1;s[i]!="\0';i++,pos++)

s[pos-1]=sil;

s[pos-1]="\0";
return s;

}

main()

{
char str[50];
int position;
int length;

printf("\nPlease input string:");
gets(str);

printf("\nPlease input delete position:");
scanf("%d",&position);
printf("\nPlease input delete length:");
scanf("%d",&length);
del(str,position,length);

printf("\nThe final string:%s\n",str);
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main()

{
char *pathname, filename[30], ch;
FILE *fp;
pathname = getenv("TEMP"); PRI I SO B A2/
printf("\nCurrent path is:%s\n", pathname); PRI SO S A o/
printf("press any key to open one file!");
getch();
strcat(pathname, "\\new.txt"); [FIERC A )
strcpy(filename, pathname); 144G SE RIS 1% 4 R B filename H1%/
if ((fp = fopen(filename, "r")) != NULL)
{

printf("\nThe name of the file is");

printf("\n%s", filename); Vi B (3 Y Er A
printf("\nThe content of the file is");

printf("\n");

ch = fgetc(fp);

while (ch != EOF)

PRBEBCTA R i A 2/
{
printf("%c", ch);
ch = fgetc(fp);
}
fclose(fp); TSR PASCAR*
}
else

printf("can not open!");

P S ARAT T S (s B/
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#include <stdio.h>
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\Documents and Settings\... [H[=]

lease input some characters

I am a happy girl?

har=13 space=4 digit=8 others=1
'ress any key to continue
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char *getnev(char *name)
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typedef struct student
{

int num;

struct student *next;
} LNode, *LinkList;
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\Documents and Settings\Administrator\

lease input original string:today is Monday
lease input substitute string:Friday
lease input substitute position:9

he final string:today is Friday
'ress any key to continue

< |
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#include <stdio.h>
#include <dos.h>
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#include<stdio.h>
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while (Fik i) )
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void sound(unsigned frequency);
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void main()

{

LinkList L1, L2, L3;
printf("TEHA AR : \n");
printf(" S —AMEERE: \n");
L1 = create();

printf(" 5 “AMEERSE: \n");
L2 = create();

coalition(L1, L2);
printf(" &I MEER E: \n");
while (L1)

{
printf("%c", L1->num);
L1 = L1->next;

}

getch();

IRl AR

(RIS —ANER
PR
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OEBPS/Image00394.jpg
Fikzl





OEBPS/Image00636.jpg
Ic

he current status of the Caps Lock key is:
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#include <stdio.h>
#define Listsize 100
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Current path is:C:\DOCUME™1\ADMINI~1\LOCALS™1\Tenp :l
press any key to open one file?

The name of the file is

: \DOCUME™1 \ADMINI 1 \LOCALS~1 \Temp\new. txt
he content of the file is

ello mrsoft?Press any key to continue,

<
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void main()

{

struct sqlist *sq;
inti, n, t;

sq = (struct sqlist*)malloc(sizeof(struct sqlist)); /*ZF2 [F)*/

sg->length = 0;
printfCTERAFER KA ")
scanf("%d", &n);
printf("TERIAEER TG : \n");
for i=0;1i<n;it++)
{
scanf("%d", &t);
InsertList(sq, t, i);
} printf("IXAMEERIAE R : \n");
for (i = 0; i < sq->length; i++)
{
printf("%d ", sq->datal[i]);

}
getch();

[N TCRH
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#include<stdio.h>
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#include<stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <string.h>
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struct sqlist

{
int data[Listsize];
int length;
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int inportb(int port);
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void InsertList(struct sqlist *1, int t, int i)

{

int j;
if (1< 0 Il'i>1->length)
{
printf("f7 B R");
exit(1);
}
if (I->length >= Listsize)
{
printf("¥ H");
exit(1);
}
for (j =1->length - 1;j >=1; j--)
1->data[j + 1] = 1->data[j];
I->data[i] = t;
I->length++;

VA IBE S e e A = e = P il s

PHEANTCER/
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#include <stdio.h>
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void main()

{

nti,j,t,a[11];
printf("iFfHi A 10 2% \n");
for i=1;1<11;i++)
scanf("%d", &ali]);
for (i=1;1< 10; i++)
for G=1;j < 11-i;j++)
if (alj] > a[j + 1])

{
t=a[j];
a[j]=afj +1];
aj+1]=t;

}

printf("HE I 5 R A2«

for (i=1; 1 <= 10; i++)
printf("%35d", a[i]);
printf("\n");

\n");
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void main()

{

int a[11], i;
printf"IEHIA 10 NEHE: \n");
for i=1;i<=10; i++)

scanf("%d", &al[i]);
shsort(a, 10);
printf("HEF 5 HIBUT 2 \n");
for (i = 1; i <= 10; i++)

printf("%5d", a[i]);
printf("\n");

1% 58 SCEAH I AR B g FEAHE Y )
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/*H F shsort() 2k 50/
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#include <stdio.h>
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void shsort(int s[], int n) /%1 7€ LR EL shsort()*/

{
int1i, j, d;
d=n/2; A T S 1 AR
while (d >= 1)
{
for i=d+ 1;i<=n;i++) PR hR AN d+1 FREERET B 4240 N HE e/
{
s[0] = s[il; 1 L AT/
j=i-d; 1R 58 EREAT LU TG 2R W dme A 1A L/
while ((j > 0) && (s[0] < s[j])
{
s[j + d] = s[jl; PR A/
j=i-d /10 /8% d ML E*
}
slj +d] =s[0]; JERER E [P BN s[i]*/
}
d=d/2; PR O JFUR IR — 2/
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ol # Mo HEFZER
1 25 (12, ) 25, 36, 45, 2, 9, 39, 22, 98, 37
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6 9 (2, 9, 12, 25, 36, 45, ) 39, 22, 98, 37
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void main()

{

inta[11], i;

printf("TEHIA 10 NEHE: \n");

for (i=1;i<=10; i++)

scanf("%d", &a[i]);

printf(" AR \n");

for(i=1;i< 11;i++)
printf("%5d", a[i]);

insort(a, 10);

printf("\n i A K3 HE P

fori=1;i<11;i++)
printf("%5d", a[i]);

printf("\n");

JERT: \n");

158 B Je AR Ny HE A/

PN AN PR 10 D K2 o
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switch(GRIA )

{

case KA 1A 1;
case L KIER 205 2;
case ‘i &KL niifEA) n;
default:i% ) n+1;

}





OEBPS/Image00066.jpg





OEBPS/Image00263.jpg
void main()

{

float salary=500;
int k;
int profit ;

printf("HIA 7 TIXAS H WA ES: "),

scanf("%d",&profit);
if (profit%1000==0)
k=profit/1000;
else
k=profit/1000+1;
switch (k)
{
case 0:
case 1:
case 2: break;
case 3:
case 4:
case 5:
salary+=profit*0.08;
break;
case 6:
case 7:
case 8:
case 9:
case 10:
salary+=profit*0.1;
break;
default:
salary+=profit*0.12;
break;

}
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void insort(int s[], int n)
{
int i, j;
for (i=2;i<=n; i++)
{
s[0] = s[il;
j=i-1;
while (s[0] < s[j])
{

1=
)
sj + 11 =s[0];

s[j + 11 =s[jl;

/% H 52 X PR EL insort()*/

PN RRAN 2 TEER,  s[OMBUERERS, s[1]— BT rl Eedtk/

145 WAL T */
R 8 BE LR O A I

PEEEL T
PR I FE il — A R BB R Ee/
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#include <stdio.h>
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void main()

{

float a, b, c;
float s, area;

scanf("%f,%f,%f", &a, &b, &c);
if(at+b>c&&b+c>a&&a+c>b)

{
s=(a+b+c)/2;
area = (float)sqrt(s *(s - a)*(s - b)*(s - ¢));
printf("TIAE: %f\n", area);
if(a==b && a==¢)
printf("4514 = £ /E\n");
elseif(a==blla==clib==c)
printf("5FE = B\n");
elseif ((a*a+b
printf("ELA = f\n");
else
printf("¥ i
}
else

printf(" NEEFI = FTE);

"),
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void main()

{

inta, b, X, y;
printf("iEHIA a Ffl b: \n");
scanf("%d%d", &a, &b);
Xx=a*a+b*b;
y=a+b;
if (x > 100)
{
printf("a’2+b"2=");
printf("%d\n", x);
}
else
printf("a+b=%d\n", y);

1%58 SLAR 7k R LA HE R/
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#include <stdio.h>
#include <math.h>
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#include <stdio.h>
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void main()

{

int button;

system("'cls");
printf("**********************\n”);

printf("*  FIIEFEHLEE: *\n");

printf("* 1. Y5380 *\n");
printf("* 2. HFE *\n");
printf("* 3. [ [1A] 5% An");

printf("**********************\n");
printf(" A 1~3 FIEPEIZEE: \n");
scanf("%d",&button);

switch(button)

{

case 1:
printf("{RIERE T IG5 1");
break;

case 2:
printf(" R T EEE");
break;

case 3
printf(" RIS T A HATIR");
break;

default:
printf("\n LR \n");
break;

}
printf("\n");

158 AR
1T BEE
1% S A

[ RS B
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/R4 button B & Hi H

[ H AR DL

H & S/
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#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
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#include <stdio.h>
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main()

{
time_t Time; /#5€ X Time A time_t F5%1*/
struct tm *t, *gt; 1458 SCHREE ¢ 0 gt O tm ZERZE ALY
Time = time(NULL); /4% time ()RR H50R [BI{E A7 F) Time Hr/
t = localtime(&Time); /%1 F localtime() B& £/
printf("Local time is:%s", asctime(t)); /¥R asctime(RREL, LA e A% X4 H 24 w7 A 1) #/
gt = gmtime(&Time); /R H gmtime()RRIE, K 24117 I R4 46 A K AR BT I T +/
printf("Greenwich Time is:%s", asctime(gt))y/* i FH asctime()BR%, LA #e i MR sia it 1) +/
getch();
return 0;
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struct tm *gmtime(const time_t *t)
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#include <stdio.h>
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main()

{

printf(" BtAE, =]
printf("\n");
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void main()

{
printf("*  * *kk\n");
PELNEE(EE Sk )
printf("* * * %k \n");
printf("*  ***\n");
PrIntEEE I A\ )
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#include <dos.h>
#include <stdio.h>
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void main()

{

char c,cl;

printf(EHIA FAF: \n");

c=getchar();

cl=c-1;

printf("F-5F=%c %d, AIIRT-TF=%c %d\n" c,c.cl,cl);

- &
PERINF PR TR
PRI RN B 45
3R H A R TR 45/
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OEBPS/Image00473.jpg
main()

{

time_t start, end; /%5 X time_t KA start £ end*/

start = time(NULL); P 4TI )RS start®/

sleep(10); PFEF T 10 FPEf/

end = time(NULL); 1K R T R B 4TI TR ZS end®/

printf("runtime is:%f(s)\n", difftime(end, start)); /Y difftime() BRI L, 4T M start £ end
TR 1 I 8]/

getch();

return 0;
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double difftime(time_t time2,time_t timel)
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#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <time.h>

#include<conio.h>
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main()
{
int a,b;
a=4;
b=a*4;
printf("%d\n",b);
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void main()

{

int n, i;

int x;

struct student *q;

printf(" ARG T A KL )
scanf("%d", &n);

A/

q = create(n); [ HLE R/
q = reverse(q); PRV R
printf(" ¥ &5 K HAER L \n");
while (q) Vak il sbUN W RN
{

printf("%d ", g->num);

q = g->next;
} geteh();
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#include <graphics.h>
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struct student *create(int n)
{
int i;
struct student *head, *pl, *p2;
int a;
head = NULL;
printf("H#EXKICE: \n");
for i=n;i>0;--i)
{

pl = (struct student*)malloc(sizeof(struct student));  /*4)Ficl 45 [H]#/

scanf("%d", &a);

pl->num = a; PR AR/
if (head == NULL)
{
head = p1;
p2=pl;
}
else
{
p2->next = pl; /4 58 JR dk Rt/
p2=pl;
}
}
p2->next = NULL;
return head; PR A ST AR
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void main(void)
{
int color; 1%5E LAB B color Ay HEAHE T #/
int gdriver, gmode;
gdriver = DETECT;
initgraph(&gdriver, &gmode, ""); 1B T T AR/
for (color = 0; color <= 14; color++)

{

setbkcolor(color); [ B s/
getch();

}
closegraph();
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struct student *reverse(struct student *head)

{

struct student *p, *r;
if (head->next && head->next->next)

{
p = head; PERELY i b/
I = p->next;
p->next = NULL;
while (1)
{
pP=r
I = r->next;
p->next = head;
head = p;
} return head;
}

return head; [¥IR B Sk Rx/
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void Initial(SeqStack *s)

{1 HE— AN A ke
s->base=(DataType *)malloc(STACK_SIZE * sizeof(DataType));
if(!s->base) exit (-1);
s->top=s->base;
s->stacksize=STACK_SIZE;

}
PRI/
int ISEmpty(SeqStack *S)
{
return S->top==S->base;
}
PR/
int IsFull(SeqStack *S)

{
return S->top-S->base==STACK_SIZE-1;

}
szl
void Push(SeqStack *S,DataType x)
{
if (IsFull(S))
{

printf("# L"), /¢ Bdg, B HIE T
exit(1);

}
#S->top++ =xi/ R ITHRE I 1 J5H8 x A/
}
s
DataType Pop(SeqStack *S)
{
if(IsEmpty(S))
{

printf("F& A ZE"); /4 T, IR 381
exit(1);

CE
Nl
NN
=
*
~

}
return *--S->top;/*#k T 76 7% 1R 8] J5 B AR TR £ 1%/

}
G AT )
DataType Top(SeqStack *S)
{
if(IsEmpty(S))
{
printf("HA AE"); 4 R, B HIEAT
exit(1);
}

return *(S->top-1);
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#include <stdio.h>
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typedef struct{
DataType *base;
DataType *top;
int stacksize;

}SegStack;
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#include <stdio.h>
#include <graphics.h>
#include <time.h>
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main()

{

int 1, gdriver, gmode;

time_t curtime;

char s[30];

gdriver = DETECT;
time(&curtime);
initgraph(&gdriver, &gmode, "");
setbkcolor(BLUE);
cleardevice();

setviewport(100, 100, 580, 380, 1);
setfillstyle(1, 2);

setcolor(15);

rectangle(0, 0, 480, 280);
floodfill(50, 50, 15):
setcolor(12);

settextstyle(1, 0, 7):
outtextxy(20, 20, "Hello China");
setcolor(15);

settextstyle(3, 0, 6):
outtextxy(120, 85, "Hello China");
setcolor(14);

settextstyle(2, 0, 8);

sprintf(s, "Now is %s", ctime(&curtime));

outtextxy(20, 150, s);
setcolor(1);
settextstyle(4, 0, 3);
outtextxy(50, 220, s);
getch();

exit(0);
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TR R g */
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outtextxy(int x, int y, char*string);
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#include <stdio.h>
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#include <graphics.h>
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struct student

{

int num;
struct student *next;
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main()

{

int gdriver, gmode;

int i, start, end;

gdriver = DETECT;

initgraph(&gdriver, gmode, "");

start = 0;

end =45;

for 1=0;i<8;i++)

{
setfillstyle(SOLID_FILL, i);
pieslice(getmaxx() / 2, getmaxy() / 2, start, end, 200);
start +=45;
end +=45;

}

getch();

closegraph();

PR A R A

BT A GG+
[xstart TRAIE A 0° */
/*end WRAIE R 45° */

VA& s W

[ FE*

[SUR A BERUR IR G I 45° */
(R R IR N 45° %/

/1R H BT ARES
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pieslice(int x,int y,int stangle,int endangle,int radius);
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void Initial(SeqStack *S) IRIUEACRR

{
S->base = (DataType*)malloc(STACK_SIZE *sizeof(DataType));
if (!S->base)
exit( - 1);
S->top = S->base; PRHR N 25 I A TRURSe JRG A B4 1) [R] — b/
S->stacksize = STACK_SIZE;
}
int IsSEmpty(SeqStack *S) PR
{
return S->top == S->base;
}
int IsFull(SeqStack *S) PR/
{
return S->top - S->base == STACK_SIZE - 1;
}
void Push(SeqStack *S, DataType x) Vaseias )
{
if (IsFull(S))
{
printf("overflow"); /% s, B HIELTH
exit(1);
}
else
*S->top++ = X; PARTEFRENIN 1 5K x A B/
}
void Pop(SeqStack *S) [xHRE/
{
if (IsSEmpty(S))
{
printf("NULL"); R, BB
exit(1);
}
else
--S->top; FFRRTTTG IR B R e TR B 1%/
}
DataType Top(SeqStack *S) PRI T2/
{
if (ISEmpty(S))
{
printf("empty"); /<R, BHEATH
exit(1);
}
return *(S->top - 1);
}
void ClearStack(SeqStack *S) VT st
{

S->top = S->base;
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void LineEdit(SeqStack *S)
{
inti=0, a[100], n;
char ch;
ch = getchar();
while (ch !="\n")
{
i++;
switch (ch)
{
case '#:
Pop(S);
i-=2;
break;
case '@":
ClearStack(S);
i=0;
break;
default:
Push(S, ch);
}
ch = getchar();
}
for (n = 1; n <=1i; n++)
{
a[n] =Top(S);
Pop(S);
}
for (n=i;n>=1; n--)
printf("%c", a[n]);
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55E S ch A 4570
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#include <stdio.h>
#define STACK_SIZE 100 PARE T BC IR AR 22 (6] B5c 22 2 100 AN 3R/
typedef char DataType; [#¥% 5€ DataType 3 1B I K 7458 +/
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typedef struct 158 AR AR/

{
DataType *base; PE SCRR IR B/
DataType *top; %58 SRR THAR £/
int stacksize; 158 SUBRIRIR AN/

} SeqStack; /%#SeqStack K% 45 F (Y +/
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floodfill(int x,int y,int bordercolor);
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void main()

{

SeqStack *ST;
printf("please input\n");
Initial(ST);
LineEdit(ST);

1+ LR E

/%

AT itk B 0/
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#include <graphics.h>
#include <math.h>
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main()

{
int i, j = 0, gdriver, gmode, points[20];
gdriver = DETECT;
initgraph(&gdriver, &gmode, ""); =BT I XA s A
setcolor(YELLOW); [E 2 B+
setlinestyle(0, 0, 1); [ E BT/
for i=0;i<5;i++)
it
points[j++] = (int)(320+150 * cos(0.4 *3.1415926 * 1))y F1.F SN & (RIS ARERAE A B4/
points[j++] = (int)(240-150 * sin(0.4 *3.1415926 * 1)); /* L Ff1 B A R P ALARAF N BT/
points[j++] = (int)(320+50 * cos(0.4 *3.1415926 * i + 0.6283));  /* 115 A Pl s OB AL AT
VeI ek
points[j++] = (int)(240-50 * sin(0.4 *3.1415926 * i + 0.6283));  /* TLAfE A Bl s 20 A b
TENHA
}
setfillstyle(1, RED); PUCE RS 7 20/
fillpoly(10, points); [t A AT
getch();
closegraph(); /R B TR ARZS
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void conversion(int N,int B)

(/e N AR S -Tat e, At A5 ME R B BEfI ey
int i;
SeqStack *S;

Initial(S);

whileMN){ /AL 2= B 3EGII S0 507, IR bR/
Push(S,N%B); /#%4 bi Atk O<=i<=j*/
N=N/B;

}

while(IIsEmpty(S){ /4 {F 4 I Bty #/
i=Pop(S);
printf("%d",i);
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main()

{

int gdriver, gmode, n;

int points[] =
i

200, 200, 150, 250, 150, 300, 200, 350, 250, 350, 300, 300, 300, 250,250, 200
3 1% 58 SCBUAT I s A B+
gdriver = DETECT;
initgraph(&gdriver, &gmode, ""): /*PEE 7 AR A
setfillstyleINTERLEAVE_FILL, RED); A 7 Oy 3 0*

n = sizeof(points) / (2 *sizeof(int)); AN

fillpoly(n, points); *HIR L

Uizl
getch();
closegraph(); H AR A *
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void main()
{
int n,d;
printf("Input the integer you want to transform:");
scanf("%d",&n);
printf("Input the integer of the system: ");
scanf("%d",&d);
printf("result:");
conversion(n,d);
getch();
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fillpoly(int pointnum,int *points);
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#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
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void error(int e) /% 5 S error() R EHAI T H A PR Jx/

f
18

if(e ==0)

rintf("input error\n");
else

printf("output error\n");

exit(1); [ERHFR T





OEBPS/Image01088.jpg
S#F\6\Debug\

lease input the filenamel:E:\Cyuyani@.txt
lease input the filename2:E:\Cyuyanil.txt
ress any key to continue

< |

(a) FEFEAT RO






OEBPS/Image01097.jpg
P Cyuyan08. txt — iBF A
IHE ®EE #RAQ FEW FHW

BHEEASE, BV HRENE. AE&L

PRRCEE: Mlra, Sz EH,

(¢c) &H

R T






OEBPS/Image01093.jpg
main()

{

FILE *in, *out; /SRS EL in Al out®/
int tab, i;

char ch, filename1[30], filename2[30];

printf("please input the filenamel:");

scanf("%s", filenamel); PN SCA B AR S A4 R
printf("please input the filename2:");
scanf("%s", filename2); PN SR AT R 44 R
if ((in = fopen(filenamel, "rb")) == NULL)
{
printf("can not open the file %s.\n", filenamel);
exit(1);
}
if ((out = fopen(filename2, "wb")) == NULL)
{
printf("can not open the file %s.\n", filename2);
exit(1);
f
tab=0;
ch = fgetc(in); % AT S8 ST A A/

while (!feof{(in))
PRI R BN/

{
if (ferror(in))
error(0);
if (ch ="t PUNSRAR IR AT, W A R EH A2
{
for (i = tab; i <8; i++)
{
putc(' ', out);
if (ferror(out))
error(1);
}
tab = 0;
}
else
{
putc(ch, out);
if (ferror(out)) PR AR A i A R
error(1);
tab++;
if (tab == 8)
tab=0;
if (ch=="\n"|| ch =="\r")
tab=0;
}
ch = fgetc(in);
}
fclose(in);
fclose(out);

i
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int ferror(FILE *stream)
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int remove(char *filename)
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“C:\Documents and Settings\Administrator... [H=]

lease input filename:
1\245.txt

lease input the number of employees:

Input name and salary:

ngxin 1000

hangsan 1081

lisi 1050
Emmai 1100
henhong 1208
Original data:
wangxin 1000
zhangsan 1081
lisi 1850
sunwei 11668

chenhong 1200
Input name which do you want to delete:zhangsan

Now,the content of file:

wangxin 1099
lisi 1050
sunwei 1100
chenhong 1200
Press any key to continue

<
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n=0;

i

while (i >= 1) PR while 15 AR 2 S0 R4 H+/
{

printf("%ld*%]1d", a[i], a[i]);
ifi>1)
printf("+");
n +=a[i] *a[i];
fl=5

}
printf("=%Id\n", n); [ Y B 2 SRAF I 5 A n o/

}
getch();
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#include <stdio.h>
#include <string.h>
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getch();





OEBPS/Image01081.jpg
struct emploee PRTE LAERIR, AT LA B
{

char name[10];

int salary;
1 emp[20];
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=iz
while (s[0] < s[j])
{

J-
)
sj + 11 = s[O];

s[j + 11 =sljl;

P RE B L TR i de A A T

PR AR
PR 1R Ledll—AS AR L K e/

PRAERFE FOAE BN s[i]*/
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int puttext(int x1,int y1,int x2,int y2,void *buf);
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void textattr(int attribute);
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#include <stdio.h>
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main()

{
FILE *in,*out; /%€ LA T FILE 870 25 KA g Fig et AR dt+/
char ch, infile[50], outfile[50]; /%58 SR AR T Ry B AR )
printf("Enter the infile name:\n");
scanf("%s", infile); PR N A SR R SR T E B AR S A R
printf("Enter the outfile name:\n");
scanf("%s", outfile); AN TR (04 T S ST SO BT A B A% B 4 k)

if ((in = fopen(infile, "r")) == NULL) 1A 87 T TR S/
{

printf("cannot open infile\n");

exit(0);
}
if ((out = fopen(outfile, "w")) == NULL)
{ printf("cannot open outfile\n");
exit(0);
}

ch = fgetc(in);
while (ch != EOF)

{
fputc(ch, out); /% in Fi 1) I SO N 2SR out R ) (1 3L {4/
ch = fgetc(in);

}

fclose(in);

fclose(out);





OEBPS/Image01082.jpg
Hedtl ep/

BHTE*/

ChR

main()

{

FILE *fpl, *fp2;

int1, j, n, flag, salary:

char name[10]. filename[50]: 1R5E SCHUEI Dl 15 2800/
printf("Please input filename:\n"):

scanf("%s", filename); PENSCAEFTE RS AR S A FR*/
printf("Please input the number of emploees:\n");

scanf("%d", &n); et 1 PE ST INIPN i

printf("Input name and salary:\n"):
for (i=0;i<n:it+)

{
printf("NO%d:\n", i + 1):
scanf("%s%d", empl[i].name. &empl[i].salary); /A by TRE4 M ¥/
)
i
if ((p] = fopen(filename, "ab")) — NULL) PRUIE I 7 AT TR R 3B S
{
printf("Can not open the file."):
exit(0);
}

for i=0;i<n;i++)
if (fwrite(&empli]. sizeof(struct emploee). 1, 1) = 1)/*<H54i A 61 1T
printf("error'n"):

SN SR SR

felose(fpl);

if ((fp2 = fopen(filename. "rb")) == NULL)
(

i

printf("Can not open the file.");
exit(0);
} printf("\n Original data:");
for (i = 0; fread(&empli]. sizeof(struct emploee). 1. fp2) = 0: i++)/* iU hE AL P75 5] emp

printf("\n %8s%7d", emp[i].name. emp[i].salary):

n—i
felose(fp2);
printf("\n Input name which do you want to delete:"):
scanf("%s", name); NIRRT 53 44
for (flag = 1. 1 = 0: flag && 1< n: i++)
{
if (stremp(name, empl[i].name) == 0) 7R 5 i N 2k 44 AH DT ) 07 7%/
{
for j=1i:j<n-1:j++)
I
{
strepy(emp[j].name, emp[j + 1].name); /* 71 £k 31 92 b3 (5 B9 A7 ¥ ) 445 05 1 5
empl[j].salary = empl[j + 1].salary:
} flag=0: PR 0%/
}
}
if ('flag)
n=n-1; /AN 14/
else

printf("\nNot found");
printf("\nNow.the content of file:\n");
fp2 = fopen(filename, "wb"); 1RAR S TR T TR E S
for (i=0:1<n:it+)
fwrite(&emp[i], sizeof(struct emploee). 1, £p2); /4 &4 ol i b3 117 75 G4 H 31 8 it

felose(fp2):
p2 = fopen(filename, "rb"): L AT TR S i R S
for (i = 0; fread(&emp[i]. sizeof(struct emploee), 1, fp2) !=0; i

printf("\n%8s%7d", emp[i].name, emp[i].salary); /*4
felose(fp2):
printf("\n")(fp2):
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printf("HEFF 5 HIBUE & \n");
for (i=1;i<=10; i++)

printf("%5d", a[il); 1% R (R A/
printf("\n");
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for (i=4;1<100;i+=2)
for (k=2;k<=1/2; k++)

{
j=i-k;
flagl = ss(k); PRV AR 3 L AR 75 2 A/
if (flagl)
{
flag2 = ss(j);
if (flag2) FEUN SR 0 P AN B0 A2 22 50 e/
{
printf("%3d=%3d+%3d,", i, k, j);
n++;
if (n % 5 == 0)
printf("\n");
}
}
}

printf("\n");
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main()

{

void *buf;

clrscr();

gotoxy(35,15);
textcolor(YELLOW);
textbackground(BLUE);
cprintf("hello world\n");
cprintf("hello computer\n");
buf=(char *)malloc(2*11%*2);
gettext(35,15,60,16,buf);
puttext(20,5,45,6,buf);
gotoxy(30,10);
textattr(REDI128|GREEN*16);
cprintf("Mingri");
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void putimge(int x,int,y,void *buf, int op);
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int gettext(int x1,int y1,int Xx2,int y2,void *buf);
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void gotoxy(int X,int y);
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void textcolor(int color);
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unsigned imagesize(int x1,int yl,int x2,int y2);
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#include <graphics.h>
#include <stdlib.h>
#include <conio.h>
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main()

{

int gdriver, gmode;
unsigned size;
void *buf;
gdriver = DETECT;
initgraph(&gdriver, &gmode, "");
setcolor(15);
rectangle(20, 20, 200, 200);
setcolor(RED);
line(20, 20, 200, 200);
setcolor(GREEN);
line(20, 200, 200, 20);
outtext("press any key,you can see the same image!!");
getch();
size = imagesize(20, 20, 200, 200);
if (size I= - 1)
{
buf = malloc(size);
if (buf)
{
getimage(20, 20, 200, 200, buf);
putimage(100, 100, buf, COPY_PUT);
putimage(300, 50, buf, COPY_PUT);
putimage(400, 150, buf, COPY_PUT);

}
getch();
closegraph();
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#include <string.h>
void encrypt(char *soucefile, char *pwd, char *codefile); [N SCAETEAT T 1 LA e B0/
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void encrypt(char *s_file, char *pwd, char *c_file) /* H & R encrypt() ] - hnas+/
{
inti=0;
FILE *fpl, *fp2; /258 X fpl F fp2 AEFE ) 45 Fa 1A 1) Fe B/
register char ch;
fpl = fopen(s_file, "rb");
if (fpl ==NULL)
{
printf("cannot open s_file.\n");
exit(1); PEUTRANBEST T ZE I (9501, AR AR/
¥
fp2 = fopen(c_file, "wb");
if (fp2 ==NULL)

{
printf("cannot open or create ¢_file.\n");
exit(1); PO RN RE A LN 5 SO, HTR
¥
ch = fgetc(fpl);
while (!feof(fp1)) PR ST R SR
{
ch=ch * *(pwd + i); R S BT AT I/
i+t
fputc(ch, fp2); REJE SN 2 30/
ch = fgetc(fpl);
if 1>9)
1=10;
}
fclose(fpl); PR PAPRE A/
felose(fp2); 1R A B bR S/
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float *search(float(*p)[4], int n)
{

float *pt;

pt="*(p+n);

return (pt);
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main(int arge, char *argv[]) /%3E X main() BRI iy AT S0/
{

char sourcefile[50]; /PSRN BB (1) 3042/
char codefile[50];
char pwd[10]; * F R ARAT B T/
if (arge 1= 4) [ FRAEAEE*/
{
printf("please input encode file name:\n");
gets(sourcefile); PR TN B (SO 44/
printf("please input Password:\n");
gets(pwd); PSR B RG*/
printf("please input saved file name:\n");
gets(codefile); PGB0 5 P ) S 4/
encrypt(sourcefile, pwd, codefile);
}
else
{
strepy(sourcefile, argv[1]);
strepy(pwd, argv[2]);
strepy(codefile, argv[3]);
encrypt(sourcefile, pwd, codefile);
}
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main()

{

struct time sett, now; /%58 X setts now A time 45 K4 AR FE*/

struct time origint; /%5 X origint A time 45K /RAR f*/

gettime(&origint); PRI G 24 i B 1] %/

printf("original time is:%d:%d:%d\n" origint.ti_hour, origint.ti_min,origint.ti_sec);/*#ir ! & %45 24
IR 16 #/

sett.ti_hour = 10; FBEE RGN A /Ny 10%/

sett.ti_min = 5; FAE R ) T 4 5%/

sett.ti_sec = 12; PFRCE RGN R 124/

sett.ti_hund = 32;

settime(&sett); PSR settime() BRI A4 R 58 (B0 0T R e i TR)BEA T e L/

gettime(&now);

printf("time after setting is:%d:%d:%d",now.ti_hour, now.ti_min,now.ti_sec); /*i H & B J5 11 &

LRI )/
getch();
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{

printf("now file space!\n");
space();
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void main()

{

unsigned a,rs;

printf("IF A — A\ BRI ");
scanf("%o0",&a);

1s=~(~0<<4);

printf("\n £ 4

RJE: 0%o\n", a&rs);
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#include "stdio.h"
int main(void)

{
char *Week[] =
{
"Monday", "Tuesday", "Wednesday", "Thursday", "Friday", "Saturday", "Sunday",
1 /xR R R
int i;
printf("Please enter a number for week\n");
scanf("%d", &i); [N R Lx/

printf("The week is:");
printf("%s\n", Week[i - 1]);
getch();

return 0;
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inverte(int *x, int n)

{

int *p, temp, *i, *j,m=(n-1)/2; [ 75 AR
=g PR i A TSR T
j=x+n-1; PR § AFTRUALR R T R ik
p=x+m; PR p AFTRECAL A () 0 3R Hhk/
for (; i <= p; i++, j--) e S VGRS e = ST ST
{

temp = *i;

* = *j;

*j = temp;
}
return 0;
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void getdate(struct date *d)
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void main()

{

/*void inverte(int *x,int n);*/
inti, a[10] ={1,2,3,4,5,6,7,8,9,0};
printf("The elements of original array:\n");
for (1= 0;i< 10; i++)

printf("%d,", a[i]);
printf("\n");
inverte(a, 10);
printf("The elements has been inverted:\n");
for (i=0;1i<10; i++)

printf("%d,", a[i]);
printf("\n");
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#include <stdio.h>
#include <conio.h>
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#include <stdio.h>





OEBPS/Image00482.jpg
main()

{
struct date setd,now; /%58 X setd 2N date 45 R 1AAR &/
struct date origind; /%5€ X origind 4 date £5 A4 {AAR &/
getdate(&origind); PERIR S 200 H B/

printf("original data is:%d--%d--%d\n", origind.da_year, origind.da_mon,origind.da_day);/*%i tH}
RG24 H

setd.da_year = 2008; [ACE RS H I ARG 2 2008%/
setd.da_mon = 10; FEE RS H B A6 10%/
setd.da_day = 23; B RS H W H ok 23%/
setdate(&setd); 1§ setdate() BRI A% R THTHE 2 00 B0 R Ge i (A EAT 1 B/
getdate(&now) FIRE R G 38 v L 14 H 3/

printf("date after setting is:%d--%d--%d", now.da_year, now.da_mon,now.da_day);/*%ii i & & 5
SR
getch();
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void main()

{
unsigned short a,z;

printf(" A —A JNBEFIE: \n");

scanf("%o0", &a); 1N —A B £/
z=a & 0100000; /¥0100000 (1) —JEHITE A A mmii A 1, Hah 0%/
if(z==0100000) [N a /T 0%/
z=~a+1; JEEU N 1%/
else
7=0:
printf("45 K &: %o\n", z); 1 25 Rk e/
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#include <stdio.h>
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void main()

{

unsigned short a,s=0,q;
int i,j,n=7,m;
printf("IE A — A \HEEIEL: \n");
scanf("%o0", &a); [N —A )\ E o+,
m=1<<15; Fm KA R 1, HAlbz A 0%/
a<<=1; IR AL, (65 15 AL B mfns/
for(i=1;i<=8:i++) 1433 8 S %/
{

q=1;

if(m & a) PONRAAL A 1 WBEAT U5/

{

for(j=1;j<=n;j++)
q*=2; PAFBIRUE/
s+=q; TAs Vil

}

a<<=2; (¥ SERE AL */

=
}
printf("& R %own", s); Pefs g R
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int findfirst(char *filename,struct ffblk *ptr,int attrib)
int findnext(struct ffblk *ptr)
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struct ffblk

{

char ff reserved|[2];
char ff_attrib;

int ff ftime;

int ff fdate;

long ff fsize;

char ff name[13];
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#include <stdio.h>
#include <dir.h>
#include <dos.h>
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main()

{
char str1[50], str2[50], filename[50];
inti,j=0,k
FILE *fp;
struct ffblk fileinf;
printf("please input filename which do you want to save:");
gets(filename); PR ONTEASE SR B AR B A TR
fp = fopen(filename, "w+");
printf("Please input directory:\n");

1*5E X3
/*5E L—A 1) FILE 288145

RIS

ZSCAE RO A ZE vt i 45 S/

o N E ]

gets(strl); P NE
k = chdir(strl); PO A H S
if (k 1= 0) PUNEAET 0, (s R
I8
it
printf("Change Path failure!\n");
getch();
exit( - 1);

i

5
printf("\nPlease input File type:\n");

gets(str2): IR T GBSO R AL, Wi doc*/
i= findfirst(str2, &fileinf, FA ARCH); VAT ARUCHC AR 58— AN 30, IERfIR [E] 0%/
if (i 1=0) PSR EEA K 0, $RR(E BE IR H*/
{
printf("File Not Find!\n");
getch();
exit( - 1);
}
else
{
printf("\n");
printf("%s\n", fileinf.ff name): [E PR AT Ep*/
fputs(fileinf ff name, fp): /el 3SR/
fputs("\n", fp): P AR A T 4G B SO/
while (j == 0) PRI AR, 2 findnext 855 0%/
IS
T
j = findnext(&fileinf); /AAE4R 5 findfirst AHUCHC G S/
if ==0) IR R F*/
{
printf("%s\n", fileinf ff name); /*{£hf4E LT EI¥/
fputs(fileinf ff name, fp): s nEETRE R
fputs("\n", 1p): P AR A T 4G B SO/
}
}
b
felose(fp); PR SCAL/
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main()

{
long origin, new;
origin = biostime(0, 0); /%1 F biostime() B ZCS2 B B 1) 24 i {EL*/
printf("\nthe current time is %Id \n", origin); 1K SRR 24 iy {EL i o+
new = biostime(1, 500); J#3EE BIOS [rI b/
printf("the new time is %Id", new); R H VR PR I [/
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#include <stdio.h>
#include <malloc.h>
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void main()

{
struct st
{
int n;
struct st *next; TRt Al i g a i
}p;
p=(struct st*)malloc(sizeof(struct st)); [EG TN GE AR A P 75 B 1) 25 [/
p->n=5; 1RG5 B R AR/
p->next=NULL; 1525 A TR AR */

printf("p->n=%d\tp->next=%x\n",p->n,p->next); % R A PR AR/
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void main()

{
unsigned result; 158 LTS5 50+
int a, b;
printf("TEHIA a: ");
scanf("%d",&a);

=0 1455 0 Sk
printf("a=%d,b=%d", a, b);
result = a’b; FERIER 0 Sl 45

printf("\na"b=%u\n", result);
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#include <bios.h>
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main()

{

char str[50];

printf("please input string:\n");

gets(str); [N TR HR

striwr(str); P stlwrQBRE,  SEBLR'S “FBERAR N E
printf(str); [ERG I TR 45 A A H

printf("\n");

g+
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void main()

{

int *p, i;
int a[] =
{
1,3.5, 7.9 11,13, 15

i [ B */

int b[] =

{
2,4,6,8,11, 15,17

Iz vl b ek

printf("The elements of array a:");
for (i = 0; i < sizeof(a) / sizeof(a[0]); i++)

{

B4 a BITCER/

printf("%d ", afi]); Lo
}

printf("\nThe elements of array b:");
for (i = 0; i < sizeof(b) / sizeof(b[0]); i++)

AL b (TR

{
printf("%d ", blil); Vel
}
p = find(a, b, sizeof(a) / sizeof(a[0]), sizeof(b) / sizeof(b[0]));
if (p)
{
printf("\nThe first element in both arrays is %d\n",*p);
}
else
{
printf("Doesn't found the same element!\n");
}
getch();
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#include <string.h>

#include <stdlib.h>
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char filename[50], ch, cfilename[50];
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#include "stdio.h"
#include "conio.h"
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int *find(int *pa,int *pb,int an,int bn)
{
int *pta,*ptb;
pta=pa;ptb=pb;
while(pta<pa+an&&ptb<pb+bn)
{

if(*pta<*ptb)
{
pta++;
}
else if(*pta>*ptb)
{
ptb++;
}
else
{
return pta;
}
}
return 0;
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struct st *p;
p=(struct st*)malloc(sizeof(struct st));
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void main()

{

float score[][4]={{60,75,82,91},{75,81,91,90},{51,65,78,84},{65,51,78,72} };/* 7= BH £ 40 */

float *p;

int1i, j;

printf("enter the student's number you want to search:");
scanf("%d", &j);

printf("This student's scores are:\n");

p = search(score, j);

for (i=0;i<4;i++)

{

printf("%5.1f\t", *(p +1));
1
getch();

T PNE
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#include <stdio.h>
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void main()

{

unsigned result;
inta, b, c,d;

a= 2
b=4;
c=6;
d=28;

printf("a=%d,b=%d,c=%d,d=%d", a, b, c, d);
result = a &c;

printf("\na&c=%u\n", result);

result=b | d;

printf("bld=%u\n", result);

result=a”"d;

printf("a*d=%u\n", result);

result = ~a;

printf("~a=%u\n", result);
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void space() x4y sC At
{

char ext[6][6] =
{
fa et b txt!) Mo txt!, d it Metxt! ”f.TXT”
Ik * BRI S TR/
unsigned long intn = 1, k, byte = 0: /*u_)(/” SRR TS S AR x/
unsigned int j=0,1=0;
printf("Please input filename:\n");
scanf("%s", filename); /*3 iSO ITE AT /x/w Fix/
strepy(cfilename, filename); VRN SCAEITHE RS A% S A4 B 53 1l 2] cfilename v/
if ((in = fopen(filename, "r")) ==NULL) /*LL 515 J 04T JF4 A S0/

§
14

printf("Cannot open file\n"
exit(0);
}
printf("Please input file size after space(kb):\n");
scanf("%d", &n): PN B G SRS SRR e/
n=n* 1024;
while (filename[j] !=".")
gt
filename[j] ="0'; JRE S, AR AR N VL
if ((out = fopen(streat(filename, ext[i]), "w")) == NULL)/* /[ il 3 5 SCO-T 4 % 1 Je 44 e/

printf("Cannot open file\n");
exit(0);

}

fseek(in, 0, 2);

k = ftell(in):

fseek(in, 0, 0);

while (k > 0)

{

ch = fgete(in);

fpute(ch, out);

byte++; PR B/

k= /* )\ mek i

if (byte =—n) PR BRI AN AT 5 N TE R/

f
1

felose(out); PRI AN SR EI S SR/
byte = 0; [*byte HH E 0%/
strepy(filename, cfilename); /*filename P STV LAIRA*/
while (filename[j] =".")

R
filenamel[j] ="\0"; PEEUI, TRz
Tt
if ((out = fopen(streat(filename, ext[i]), "w")) == NULL) P gy B I ST A

B AR AR

{
printf("Cannot open file\n");
exit(0);

}
)
felose(in): PR
printf("File succeed space!\n\n\n");
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sort(char *strings[], int n)

{

char *temp;
int i, j;

for (i=0;i< n; i++)

{

for G=i+1;j<n;j++)

{

if (stremp(strings[i], strings[j]) > 0)

{

temp = strings[i];
strings[i] = strings[j];
strings[j] = temp;

[T W R R R AR e/
17 B R R A
PHNZEI

1 ECE A AT/

PR TR B
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ch=fgetc(fp);
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#include<stdio.h>
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#include "stdio.h" P F L
#include "string.h"
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FILE *fp
fp=fopen(3Cf4:44 1 FH Sc 477 3X)
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fp=fopen("123.txt","r");
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main()
{
int i, a[10];
int max, min;
printf("Input 10 integer numbers you want to operate:\n ");
for (1=0;1< 10; i++)

scanf("%d", &alil); PR NBU TR
max_min(a, 10, &max, &min); 13 [R5 RARL RN S5 AME*/
printf("\nThe maximum number is: %d\n", max); /8 d K AE*/
printf("The minimum number is: %d\n", min); [R%r H FME
getch();
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int Menu()

{

int 1;
1-—0:
printf("1. Input\n");
printf("2. Delete\n");
printf("3. List\n");
printf("4. Exit\n");
while (i<=01>4)
{
printf("please choose\n");
scanf("%d", &i);
J

return 1;
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void input() 1% A 58 SURINEA5 H BRI/
{

strnode *p, *find();
int i, j, LineNum;

char ch;
while (1)
{
j= =l
printf("input the number of line(0~100),101-exit:\n");
scanf("%d", &LineNum); JEE N BN 245 R BT AT 5%/
if (LineNum < 0 Il LineNum >= MAX)
return ;
printf("please input,#-end\n");
i = LineNum;
Head[i].number = LineNum;
Head[i].next = (strnode*)malloc(sizeof(strnode)); /*43Fic. PN £ 2% 0] */
p = Head[i].next;
ch = getchar();
while (ch !="#)
{
j++; 7* Tl'%[*/
if (j >= 50)
LU SRR R A EHE IS 50 TR A El— N1 U )/
{
p->next = (strnode*)malloc(sizeof(strnode));
P = p->next; [¥p Fi& 81 H 2 L PR 1T p %/
}
p->data[j % 50] = ch; PN FAF R IIN data 1/
ch = getchar();
}
Head][i].length = j + 1; Vs Skl
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typedef struct node
{
char data[50];
struct node *next;
} strnode;
typedef struct head
{
int number;
int length;
strnode *next;
} headnode;
headnode Head[MAX];

1558 SUAF TR A B3 TR p/

15 SURAT K1 2/

TR
[T K B

155 XA 100 474/
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void max_min(int a[], int n, int *max, int *min)
{
int *p;
*max = *min= *a; PAIIEA I5 R A R B IME R AR 5/
for(p=a+1;p<a+n;p++)
if *p>  *max)

*max = *p; I RAE/
elseif (*p < *min)

*min = *p; [EE/ME*/
return 0;





OEBPS/Image00940.jpg
void Init() 15€ XTI B Hre/
{
int i;
for (i=0; i< MAX; i++)
{
Head[i].length = 0;
}





OEBPS/Image00703.jpg
char **
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void main()

{

int sel;

Init();

while (1)

{
sel = Menu();
switch (sel)

{

case 1:
input();
break;

case 2:
Delline();
break;

case 3:
List();
break;

case 4:
exit(0);

}

PRI

PHER N N AT I/
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#include <stdio.h>
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printf("%s\n",*(p+i));
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main()

{
FILE *fp; /%58 —/M48 ) FILE SR g5 M AR I et AR s/
char ch, filename[50]; /%58 XAt o B g T x/
printf("please input filename:\n");
scanf("%s", filename); PN SCA BT AE B 45 A B/

if (fp = fopen(filename, "w")) == NULL) /* LA 25 Jy 03T TF46 & Soh+/
{

printf("cannot open file\n");

exit(0);
}
ch = getchar(); /*getchar() bR B — A FAFRSE ch*/
while (ch !="#) [FEEN “H7 S GERAEIR
{

fputc(ch, fp); PN A4S BIRER SO Bk

ch = getchar(); /*getchar() B B4R B — S FAFIRES ch*/
}
fclose(fp); 1R RS/
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main()

{
char *strings[]={"#& XX",
"B XX,
el
"ZE XX",
" XX"}s FAE R4 SR B 2 155 R AL+
char *#p,i; [x 7 BAR
p=strings; FEFRER ) AT B
for(i=03i<3;i++) PG ENG 4 R
{
printf("%s\n",*(p+i));
}
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void Delline()
{
strnode *p, *q;
int i, LineNum;
while (1)
{

1% 7€ SO ERAT R H0e/

printf("input the number of line which do you want to delete(0~100),101-exit:\n");

scanf("%d", &LineNum);

if (LineNum < 0 Il LineNum >= MAX)
return ;

i = LineNum;

p = Head[i].next;

if (Head[i].length > 0)
while (p != NULL)

{
q = p->next;
free(p);
P=q

}

Head[i].length = 0;
Head[i].number = 0;

PN EER AT 5/

B JU 322 [

Fan FE AT Y

12K p B IR T/

FLAF

&/
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ch=fputc(ch,fp);





OEBPS/Image00702.jpg
strings strings#2H FR&

C language

= strings[0]
P strings[1]

World wide

Olympic

Great Wall

strings[2]

strings[3]

L

strings[4]





OEBPS/Image00944.jpg
void List()
{
strnode *p;
inti, j, m, n;
for (i =0; i < MAX; i++)

{
if (Head[i].length > 0)
{
printf("line%d", Head[i].number);
n = Head[i].length;
m=l:
p = Head[i].next;
for j=0;j<n;j++)
if (j >= 50 *m) FFEL 50 i, B — AN ) R — A R
{
p = p->next;
m++; 1T AN
}
else
printf("%c", p->datalj % 501); /%K 15 1 Y 25T Hi*/
printf("\n");
}
}

printf("\n");
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#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#define MAX 100
void Init();

void input();

void Delline();
void List();

int Menu();
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fseek(fp2, OL, 0);
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int main(void)

{

char fa[60], *p

char str[] = {"One world"};

char t[] = {" one dream"};

p=fa;

printf("The first string is: %s\n", str);
printf("The second string is: %s\n", t);
connect(str, t, p);

printf("The connected string is:\n");
printf("%s\n", p);

R IEE TR
T B A5
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he elements of original array: -
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he elements has been inverted:
.9.8.7.6.5.4.3.2.1.
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#include <stdio.h>
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#include <stdio.h>
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{

main()

char ch, filenamel[50], filename2[50];

FILE *fpl, *fp2;

printf("please input filenamel:\n");
scanf("%s", filenamel);
if ((fpl = fopen(filenamel, "a+")) == NULL)

i

printf("cannot open\n");

exit(0);
¥
printf("filel:\n");
ch = fgete(fpl);
while (ch != EOF)
{

putchar(ch);

ch = fgete(fpl);
}

printf("\nplease input filename2:\n");
scanf("%s", filename2);
if ((fp2 = fopen(filename2, "r")) == NULL)

{
printf("cannot open\n");
exit(0);

}

printf("file2:\n");

ch = fgete(fp2);
while (ch != EOF)
{

putchar(ch);

ch = fgete(fp2);
}
fseek(fp2, OL, 0);

ch = fgete(fp2);
while (!feof(fp2))
{
fpute(ch, fpl);
ch = fgete(fp2);
}
felose(fpl);
felose(fp2);

PREER R B ) R R Oy S
/*5E U AR ) FILE 2880 45 MR 45 £ AR B/

PN SO BT AE B AR A Tk
UL 7 AT I e A/

PRRESCRY 1 EP IR P AR

PR NSO BT A B AR T 2 ¥/
PR 77 AT T 46 28 SO/

ISR 2 o 0 e %

7R SCRG 2 P OAL AR B RS B SORS IR b/

PSR 2 A B ISR 1 o
/AR BEGEH SRS 2 H ) A/

PRI SR 1%/
1R PASCRY 2%/
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#include <stdio.h>
#include <conio.h>
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*FindMax(int *p, int n)

{
inti, *max;
max = p;
for 1=0;i<n;i++)
{
if (*(p+1)> *max)
{
max = p +i; PR KA M hE T4 AR B/
}
}
return max;
}
void main()
{

inta[10], *max, i;
printf("Please input ten integer:\n");
for (i=0;1i< 10; i++)
{
scanf("%d", &al[i]);
}
max = FindMax(a, 10);
printf("The max number is: %d\n", *max); 1 H A R B [ S5 KA
getch();
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#include <stdio.h>
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void main()

{

intn=35;
int i;
char **p;
char *strings[] =
{
B XX, R XX P XX TR XX R XX
5
p = strings;
printf("HEFFRTIELAL: \n");

for(i=0;i<n;i++)

{

printf("%s\n",strings[i]);
}
sort(p, n);

printf("HEF JE IEL4L: \n");

for (i=0;1i<n;i++)

{

printf("%s\n", strings[i]);
}
getch();

PR TR ET PR T AR R

PRI TAT A
IHREHE 4

B A/
H e b+

PR B 2 SOL R

>
EE

PEER
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#include <stdio.h>
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Documents and Settings\Ada.

lease input ten integer:
1 99 55 66 77 88 44 33 22 95

he max number is: 99
ress any key to continue






OEBPS/Image00951.jpg
void main()

{
int a;
printf("VEHIA a: ");
scanf("%d",&a); [N — N/
a=a<<2; VeV AT VAYA
printf("\n £ 5 JE: %d\n", a); 1A 3 45 R
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#include<stdio.h>
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main()

{
FILE *fpl, *fp2; /258 UPANG (1) FILE 28 3345 MR (K4 A8 i/
char filenamel[50], filename2[50], ch;  /*& SCELAL S0 bt 4y 4 0/
long character, space, other, digit; /%58 X ARk A AT */
character = space = digit = other = 0; [ AE R B RIS A 0%/
printf("Enter file name \n");
scanf("%s", filenamel); PN BTGV () SO A% e 2 ik
if (fpl = fopen(filenamel, "r")) == NULL) /*LL i 204 T4 s S0/
%
(5
printf("cannot open file\n");
exit(1);
}
printf("Enter file name for write data:\u”):
scanf("%s", filename2): NS4 BN 125 BG4 ST/
if ((fp2 = fopen(filename2, "w")) = NULL) 1BL V5 ) SAF I G v 45 i S/
{
printf("cannot open file\n");
exit(1);
}

SCA P 2R A AR 152 11 while i ER*/

while ((ch = fgetc(fpl)) != EOF)
if (ch>='A' && ch <='Z' || ch >="a' && ch <=". ')

character++; /*3 R HO 1%/

else if (ch=="")

space++; /453 kKN 1%/
else if (ch >="'0' && ch <='9")

digit++; /%204 38 3 e i A Ao 1%/
else

other++; /¥R F A I A A o 1%/
close(fpl): P SEIB N A ] iﬁ'*/
fprintf(fp2, "character:%ld space:%ld digit:%ld other:%ld\n", character, space, digit, other);

PASGETHEE R N fp 48 1) (KRR ST/

felose(fp2): PR 2 45 17 (¥ SC A/
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connect(char *s, char *t, char *q)

{

inti=0;
for (; *s !1="\0";)
{
=S,
S++;
q++;
}
tforiCRECI=R0k)
{
= i
t++;
qt++;
}
tq=105

TN

b

oA

— N St

BATAEH
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int * fun(int x,int y)
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move(unsigned value, int n) 158 8 B AT R A/

{

unsigned z;

if(n>0)
{
z = (value >> (32-n)) | (value << n); PRI IEFE ) S 1 e/
}
else
{
n=-n;
z = (value << (32-n)) | (value >> n); PRI AT T 1 SE DL b A/
}
return z;
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#include <stdio.h>
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he first string is: One world A
he second string is: one dream =
he connected string is:
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ress any key to continue
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void main()

{

unsigned a;
int n;

printf("IE A A J\BEFIEL: \n");

scanf("%o0", &a); PN AN J\HE e/
printf( TERI A ERALMAE: \n");

scanf("%d", &n); [ N BRSO EC/
printf("FEAL S5 K45 R AL %o\n", move(a, n)); 1R FEAL G I 45 R o+
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main()

{

FILE *fp; /258 X—/MR 1) FILE ZRA 45 MR 4R B AR Ex/
char ch, filename[50]; [*5E XA i S B Ry R A+
printf("please input file's name;\n");
gets(filename); PR NSO TR B AR I A TR/
fp = fopen(filename, "r"); PR 307 2 FT R s SO/
ch = fgetc(fp); /*tgete() R EHM — N FAFIEE ch*/
while (ch = EOF) MNP AHESE T EOF I 45 R/
{

putchar(ch); PRGN )7 i A A B e L%/

ch = fgetc(fp); *fgete() BRI H AR BRI — AN FRFIRES ch/
}
felose(fp); PRI/
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void main()

{

unsigned result;

int a, b;
printf("VEHIN a: ");
scanf("%d",&a);
b=15;

result = ab;

printf("\n 59 L. %d\n", result);

%58 UTCAT 550/

PN Hx

/%15 [ =3I 2 00001111, BT LAIX A

/53K a 5 b Ralf4H

i*/

i

L4

158/
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void DetectHDD() 11
{
struct dfree diskfree; 115E AR ARAR it
struct fatinfo fatinfo:
puts("The information of the current disk is :\n"):/i% —F 45 HE 2k, 4 i
getdfree(0.&diskfree): Ve R ET
getfat(0,&fatinfo); /R4 =E
puts("- I —Fr R R, T
RITRE 2205 £ P9 PR R T
printf(">>The num of avaible clusters is : %d\n" diskfree.df avail); //4fiH 1] fl ]HJ 3
printf(">>The num of all clusters is : %d\n" diskfree.df total);  //4fitHi ek
printf(">>The num of bytes of every sector is : %d\n",diskfree.df bsec)y/4fiH! i
printf(">>The num of sectors of every cluster is : %d\n" diskfree.df sulus)
-- file allocation table -- ); 1%

printf(">>The num of sectors of every cluster is : %d\n" fatinfo.fi_sclus)://Afi t 54
printf(">>The num of bytes of file allocation table is : %d\n" fatinfo.fi_fatid);// {4 AL e 5
printf(">>The num of clusters is : %d\n" fatinfo.fi_nclus); I ECH

printf(">>The num of ytes of every sector is : %d\n"fatinfo.fi_bysec); /&> [X 5= 15 4L

}
void main()
DetectHDD(); S/ PR 24 i A58 Bk ) 4 L A
getch(); I G I0] S A :My AT
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#include<stdio.h>
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exchange(int *ptl, int *pt2, int *pt3)

{
1% K E 2N B L HE 51/
if (fptl < *pt2)

{

swap(ptl, pt2);
}
if (*ptl < *pt3)
{

swap(ptl, pt3);
}
if (*pt2 < *pt3)
{

swap(pt2, pt3);
}

BB AR /NI BEATAZ e/
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void display(struct quefr dq) /%8 8 SCRBURE R BA B R T/
{

quenode *p;

p=(quenode *)malloc(sizeof(quenode));

p=dq.front->next; [EfR ISR — NI TT R T R
while(p!=NULL)

{

printf("data=%d\n",p->data);

p=p->next; [EERIE RAN T R/
}
printf(" 45 H--------------- \n");
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main()

{
inta,b,c, *ql, *q2, *q3; /%75 B AR e/
puts("Please input three key numbers you want to rank:");
scanf("%d,%d,%d", &a, &b, &c); TN 3 AN HH)
ql = &a;
q2 = &b;
q3 =&c;
exchange(ql, q2, q3); PELCEER N A Wi B/
printf("\n%d,%d,%d\n", a, b, c); FEERT A B R/
puts("\n Press any key to quit...");
getch();
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void main()

{
struct quefr *que;
int n,i,x,sel;

void display(); TN NI STV S
void creat(); 1A BAF*/

void enqueue(); [* TGN BAFI*/
ElemType dequeue(); %705 HBA I */

do

{

printf("\n");

printf(" 1 BIEEBRZ]  \n");
printf(" 7 FBAFIFFHEAICER  \n");
printf(" 3 MBRFIH IR TG \n");
printf(" 4 BRBAIRITE ')
printf(" 5 BH \n");

printf("IFLEFE(, 2, 3, 4.5) ");
scanf("%d",&sel); [ NAE SR TN REFTR B (b5 */
switch(sel)

{

case 1:
que=(struct quefr *)malloc(sizeof(struct quefr)); /*J3 it P 472 R */
creat(que); PRTERAL A/
printf("IE IR EIT RN ),
scanf("%d",&n); e 1NN ive e &l
for(i=1;i<=n;i++)

{

scanf("%d",&x); PEINTCER]
enqueue(que,x);
}
break;
case 2:
printf("TER AR B ARIITTE: ");
scanf("%d",&x); [FEINTCER*/
enqueue(que,x); lavlve VNI
break;
case 3:
printf("x=%d\n",dequeue(que)); 1*T0 3R BN #/
break;
case 4:
display(*que); 1= 7R A R TG 2/
break;
case 5:
exit(0);

}
}while (sel<=4);
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——————————————— hard disk space ——————————————————
>>The num of avaible clusters is : 15747

>>The num of all clusters is : 15747
>>The num of hytes of every sector is
>>The num of sectors of every cluster
—————————— file allocation table ———
>>The num of sectors of every cluster
>>The num of bytes of file allocation
2>>The num of clusters is : 15747
>>The num of ytes of every sector is
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#include <dos.h> 1151 F Sk 3T
#include <stdio.h>
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struct student{

int num; [REREE R
char name[20]; PRttt oAl
char sex; [REEAE R/

int age;
float score; 122 G
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getdfree(0,&diskfree); /3R A H G AL IR B 25






OEBPS/Image01176.jpg
getfat(0,&fatinfo); IR 43 TR AR B
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void MainMenu()
{

void Judgelde();
setbkcolor(BLACK);
cleardevice();
Ide = 0, Key = 0;
DrawMenu(Ide);
do
{
if (bioskey(1))
PR B D) A B
{
Key = bioskey(0);
switch (Key)
{

case Key_Down:

{
lde++;
Ide = Ide % 4;
DrawMenu(Ide);
break;
}

case Key_Up:

{
Ide--;
Ide = (Ide + 4) % 4;
DrawMenu(Ide);
break;

}
while (Key != Key_Enter);
Judgelde(); /A Judgelde() pA%C+/
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#include<stdio.h>
#include<stdlib.h>
#define ElemType int
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\Documents and Set gs\Administrato

lease input three key numbers you want to rank:
9.70,80

9.80.70

Press any key to quit...
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void enqueu(struct quefr *q,int x) IF=

{

quenode *s;
s=(quenode *)malloc(sizeof(quenode));

s->data=x; 14 x TR A
s->next=NULL; [¥next WA A
q->rear->next=s;

g->rear=s; /BN RRFR1 s

& X i

B, JuE x NpA#/

B4R da

&/

Rt

b1/
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swap(int *pl, int *p2) PASHPIANE s/
{

int temp; (RPN AR B, T AR
1B v

temp = *pl;

*pl = *p2;

*p2 = temp;
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ElemType dequeue(struct quefr *q) 1% 5 SCRR B 0 3% H A/
{
quenode *p;
ElemType x;
p=(quenode *)malloc(sizeof(quenode));
if(q->front==q->rear)

{

printf("queue is NULL \n");

x=0;
}
else
{

p=q->front->next;

q->front->next=p->next; /%4 1) H BA TG 38 T A1 AR SR — AN R/

if(p->next==NULL)

q->rear=q->front;
PRETS p 71 R¥/

}
return(x);
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void Judgelde()

{
switch (Ide)
{
case 0:
cleardevice();

picture(6, 15);

MouseSetX (101, 431);
MouseSetY (MouseY, MouseY);
MouseSetXY (150, MouseY);
Play(6, 15);

MainMenu();

break;

case 1:

{

}

cleardevice();

picture(9, 15);

MouseSetX (101, 431);
MouseSetY (MouseY, MouseY);
MouseSetXY(150, MouseY);
Play(9, 15);

MainMenu();

break;

case 2:

{

}

cleardevice();
Rule();
sleep(8);
MainMenu();
break;

case 3:

{

cleardevice();

settextstyle(0, 0, 4);
outtextxy(150, 200, "goodbye!");
sleep(1);

exit(0);

[ AR BV

I RAR R4 B B
P ERPR IR ER A B/

)
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typedef struct node 158 ST Rt

{

ElemType data; PAFTBICER N A/
struct node *next; PRI R AN s/
}quenode;
struct quefr 158 ST AT BN B DA R 4R £t/

{

quenode *front, *rear;

%
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main()

{
int gdriver = DETECT, gmode;
initgraph(&gdriver, &gmode, "");
MainMenu();
closegraph();





OEBPS/Image00922.jpg
5E SRR EIR AL FE BN 51 %/

void creat(struct quefr *q) iF

{

quenode *h;

h=(quenode *)malloc(sizeof(quenode));

h->next=NULL;

g->front=h; FNEFRE AR FREF R ) Sk R/

g->rear=h;
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Input 1@ integer numbers you want to operate:
11 55 66 88 22 33 77 44 99 98

he maximum number is: 99
he minimum number is: 11
ress any key to continue
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if(c-n%26>='A") str[i]=(char)(c-n%26);
else str[i]=(char)('Z'-(n-(c-'A")-1)%26);
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#include<stdio.h>
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he t is 40
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hen caculate out that the d is 27
he cipher please input 1

he plain please input 2

ivqmut the m: 14
he cipher is 49
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miai)ut the nunmber of 1ine<(@~180>,181-exit:

O
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void main()
{
void encode(char str[], int n);
void decode(char str[], int n);
char *str;
intk=0,n=0,i=1;
printf("\nPlease input strings:");
scanf("%s", str);
printf("\n1:Encryption");
printf("\n2:Decryption");
printf("\n3:Violent Crack");
printf("\nPlease choose:");
scanf("%d", &k);
if (k==1)
{
printf("\nPlease input number:");
scanf("\n%d", &n);
encode(str, n);

¥
else if (k == 2)
{
printf("\nPlease input number:");
scanf("%d", &n);
decode(str, n);
}
else if (k == 3)
{
for (i=1; i <= 25; i++)
{
printf("%d ", i);
decode(str, 1);
}
}
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if(c+tn%26<='2") str[i]=(char)(c+n%?26);
else str[i]=(char)('a'+((n-('z'-c)-1)%26));
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if(c+tn%26<='Z") str[i]=(char)(c+tn%26);
else str[i]=(char)('A'+((n-('Z'-c)-1)%26));
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if(c-n%26>="a") str[i]=(char)(c-n%26);
else str[i]=(char)('z'-(n-(c-'a")-1)%26);
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void main()

{
struct student student1={1001,"liming",'M',20,92.5}; %58 LEERAAR B/
struct student *p; 1458 SCHREHAR 4R ) 45 H (R 2B 230/
p=&studentl; [ 1) S5 AA R AR
printf("Number:%d\n",p->num); At e ta e S
printf("Name:%s\n",p->name); [l AR A AR
printf("Sex:%c\n",p->sex); RE A 2 AR S
printf("Age:%d\n",p->age); PRHATH 2 AR AN
printf("Score:%f\n",p->score); 1N A

getch();
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int enqueue(char x) lawive YNNI

{
if (front == - 1 && (rear + 1) == Maxsize)
EFRETTHERANBNEA TCE BN, IR I 2 A 4 1/
{

printf("overflow!\n");

return 0;
}
else if ((rear + 1) % Maxsize == front) JEHI T A/
{
printf("overflow!\n");
return 0;
}
else
{
rear = (rear + 1) % Maxsize; [*rear $&17] F —{L & */
queuelrear] = x; [¥TCENBA*/
return 1;
}
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lease input ten integer:
2345678910

2345678910

Press any key to quit...
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void dequeue() [XT0ER Hh AA*/
{

if (front == rear) 1T A B R A5 Ry 25/
printf("NULL\n");

else
front = (front + 1) % Maxsize; VAUNT= =2 i =1 N N VAR =
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#include <stdio.h>
#include <conio.h>
#include <dos.h>
#include <stdlib.h>
#define Maxsize 30
#define TRUE 1
#define FALSE 0
char queue[Maxsize];
int front, rear;
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void init() VRlNENYN A Il G A
{

front=rear= - 1;
1
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int a[10]; 158 XM 10 ANFERU G 1 B+
int *p; 158 SCHETISREH AR B p*/
p=&al0]; [ERHFRE AR B R A
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q->rear=q->front
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p=&a[0];
p=a;
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(g->rear+1)modMaxsize==qg->front
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#include<stdio.h>
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char gethead() AN v
{

if (front == rear) [T BB A S 2/
printf("NULL\n");

else
return (queue([(front + 1) % Maxsize]); VA& 1IN = Tve )
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#include<stdio.h>

main()

{
int a[10];
int *p,i;

puts("\nPlease input ten integer:\n");

for (i = 0;i<10;i++)
scanf("%d",&al[i]);

printf("\n");

for (p=&a;p<(a + 10);p++)
printf("%d", *p);

puts("\n\n Press any key to quit...");

getch();

return 0;

[ 58 SCHETAR AR +/
1258 SUHREFFIAR B/

i

¥ 1)

SE N s A
Y A 0~9%/

IR NBE TR

H
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-

i

& T





OEBPS/Image00933.jpg
void main()

{
char chl, ch2;
init();
for ;)
{
for (3)
{
printf("A");
if (kbhit())
{
chl =bdos(7, 0, 0);
if (lenqueue(chl))

{
printf("IS FULL\n");
break;
}
}
if{chl==""llchl =",
break;
}
while (front != rear)
{
ch2 = gethead();
dequeue();
putchar(ch2);
}
ifl(chif==1)
break;
else
(eloll =8

IBA\BIRIEEA >/

PRI N AT AR R B T/

P BAF LA Ay 23/

RN P
/%7035 H AT/
[ %GR

PR N B AR R 75/
/B AR
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int candp(int a, int b, int c)

{

intr=1;
b=b+1;
while (b !=1)
{
r=1* a;
L= .0lC
(=g
¥
printf("%d\n", 1);
return r;

/7S A REIFRU 1

/b Bhn1
/134 b A5

Il FL 7 a
/It B ¢
o E1k

I/ (E

- 1 I REFAE R
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void main()

{

intp, q, e, d, m, n;

chars;

printf("please input the p,q: ");
scanf("%d%d", &p, &q);
n=p*gq;

printf("the n is %3d\n", n);
t=(p-1)*q- 1);
printf("the t is %3d\n", t);
printf("please input the e: ");
scanf("%d", &e);
if(e<l|e>t)

{
printf("e is error,please input again: ");
scanf("%d", &e);

¥

d=1

while (((e *d) % t) I= 1)

d++;
printf("then caculate out that the d is %d\n",d);
printf("the cipher please input 1\n");
printf("the plain please input 2\n");
scanf("%d", &r);
switch (r)
{
case 1:
printf("input the m: "); /*4y A\ ()5 SCECE*/
scanf("%d", &m);
¢ = candp(m, e, n);
printf("the cipher is %d\n", ¢);
break;
case 2:
printf("input the c: ");
scanf("%d", &c);
m = candp(c, d, n);
printf("the cipher is %d\n", m);
break;
}
getch();
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¢c=(m”e)modn
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m= (¢ * d) mod n
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#include <stdio.h>
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#include <stdio.h>
#define STACK_SIZE 100 PHEGE T RE ARG 25 (1) 55t 22 0 100 ASTE3*/
typedef char DataType; /¥ 58 DataType R [ E A H k) F 7570 +/
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int getsn4(char *str)

{
int i;
int sum;
sum = 0;
for (i=18;1<23;it++) //18~22 ¥k
sum = sum + toascii(strfi]); /1245 ASCII A
return sum; M7 R 5 DY Bk [P
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typedef struct 1%5E SLEE R/
{

DataType *base; 1458 SRR JERAR £/
DataType *top; %58 SURRTIAR £/
int stacksize; 58 SRR AN/

} SeqStack; /*SeqStack A 1% 45 K 4RSS +/
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void main()

{
char *str; 1175 2R HR 4
printf("\nplease input the serial number:\n"); IR VE RN E) 5
scanf("%s", str); It s N

if (strlen(str) == 23 && str[5] == "-' && str[11] = -' && str[17] ="-") /24521 N
{

11— BT 55005 AL A IS

if(getsn1(str)%6 ==1&&getsn2(str)%8==1&&getsn3(str)%9==2 & &getsn4(str)%3==0)
printf("%s\n", " register succeed"); A 7RVEN )
}
else /145
printf("%s\n", " register Lose"); HARTRVEM R
exit();
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void main()

{
SeqStack *s;
clrscr();
Initial(s);
PwdSet(s);
getch();
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int toascii(int c);
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#include "stdio.h"
#include "string.h"
#include "ctype.h"
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int getsnl(char *str)

{
mt1;
int sum;
sum = 0;
for (i=0;i<5;i++) //0~4 HfFER
sum = sum + toascii(str[i]); /1B INFFF ASCIL 5
return sum; MR 3 — B PR R R4
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void Initial(SeqStack *S)
{

IR

S->base = (DataType*)malloc(STACK_SIZE *sizeof(DataType));

if (!S->base)
exit( - 1);
S->top = S->base;

S->stacksize = STACK_SIZE;

}

int IsSEmpty(SeqStack *S)
{

return S->top == S->base;

int IsFull(SeqStack *S)
{

return S->top - S->base == STACK_SIZE - 1;

}
void Push(SeqStack *S, DataType x)
{
if (IsFull(S))
{
printf("overflow");
exit(1);
}
else
*S->top++ = X;
}
void Pop(SeqStack *S)
{
if (ISEmpty(S))
{
printf("NULL");
exit(1);
}
else
--S->top;

DataType Top(SeqStack *S)
{
if (IsEmpty(S))
{
printf("empty");
exit(1);
}

return *(S->top - 1);

PRI ARJRAE SR [ 74k

PRI

[EHIRR I/

Vs A

[x i, BHIBITH

FERTREIN 1 58 x At/

e/
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int getsn2(char *str)

{

int i;
int sum;
sum = 0;

for i=6;1<11;i++)

sum = sum + toascii(str[i]);

return sum;

1/16~10 fE¥F
/I E T ASCIT 15
AR BR [P
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int getsn3(char *str)

{
int i;
int sum;
sum = 0;
for (i=12;i<17;it++) /112~16 {3
sum = sum + toascii(str[i]); /1B INFF ASCII 5
return sum; R[] 3 = B [
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#include <stdio.h>
#include<string.h>
#include<conio.h>
#include<stdlib.h>
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void Initial(SeqStack *s)

{
s->base=(DataType *)malloc(STACK_SIZE * sizeof(DataType));
if(!s->base) exit (-1);
s->top=s->base;
s->stacksize=STACK_SIZE;
s->length=0;
}
1*HRRZE
int IsSEmpty(SeqStack *S)
{
return S->top==S->base;
}
PR
int IsFull(SeqStack *S)
{
return S->top-S->base==STACK_SIZE-1;
}
Therti 23 o
void Push(SeqStack *S,DataType x)
{
if (IsFull(S))
{
printf("f% FiE"); 1 b, IBHIBEATH
exit(1);
}
#(S->top++) =X; PARTRIRE N 1 J5 % x AAk*/
++S->length;
/* printf("%c",*S->top);*/
}
[tk
DataType Pop(SeqStack *S)
{
if(IsEmpty(S))
{
printf("H A ") /M, IR HIEAT
exit(1);
}
--(S->length);
return *--S->top; FRRTT T F R ] 5 R AR TR £ 1/
}
I*EARTTUT 3%/
DataType GetTop(SeqStack *S,DataType *e)
{
if(IsEmpty(S))
{
printf("f% H %5 "); ¥R, BHIETY
exit(1);
}
*e= *(S->top-1);
S->top--;
}
void change(SeqStack *s,char *a)
{
int n=s->length-1;
while(!IsEmpty(s))
{
GetTop(s,&a[n--]);}
}
void clearstack(SeqStack *s)
{

s->top=s->base;
s->length=0;
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void PwdSet(SeqStack *s)

{
int i=0,k,j=0;
DataType ch,*a;
k=strlen(PASSWORD);
printf("input password ");

for(;;)
{

if(i>=3)

{
i++;
break;

}

else if(i>0 && i<3)

{
for(j=1;j<=s->length;j++)printf(" ");
clearstack(s);

}

for(;;)

{
ch=getch();
if(ch!=13)

{
if(ch==8)(
Pop(s);
gotoxy(4+j,2);
printf(" ");
gotoxy(4+j,2);
}
else{printf("*");Push(s,ch);}
j=s->length;
}
else
{printf("\n");
break; }

}

i++;

if(k!=j)continue;

else

{

a=(DataType *)malloc(s->length * sizeof(DataType));
change(s,a);

for(j=1;j<=s->length;)

{
if(*(a+j-1)==PASSWORD[j-1]) j++;
else
{
j=s->length+2;
printf("\n passwrod wrong!\n");
break;
}
}

if(j==s->length+2)continue;
else break;

}

if(i==4)printf("\n Have no chance,It will quit!");
else printf("\n password right!\n");

free(a);
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#define STACK_SIZE 100 /*{f € Tl 7y Bt AR 25 (M £ 22 24 100 TG Z*/
char PASSWORD[10]= "13579";
typedef char DataType;/* B #7025 HOBH R AL 745+
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typedef struct{
DataType *base;
DataType *top;
int stacksize;
int length;
}SeqStack;





OEBPS/Image01158.jpg
lease input strings:mingrikeji

:Encryption
:Decryption
:Uiolent Crack
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#include <stdio.h>
#include <string.h>
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void encode(char str[], int n)

{
char c;
int i;
for (1= 0; i < strlen(str); i++)
{
¢ = str[i];

if (c>="a' && ¢ <='Z')

if (c +n % 26 <='7")

str[i] = (char)(c + n % 26);
else

str[i] = (char)('a' + ((n - ('Z' - ¢) - 1) % 26));
else if (c>="A' && ¢ <='Z")

if (c+1n%26<='Z")

str[i] = (char)(c + n % 26);

else
str[i] = (char)('A' + ((n - (Z' - ¢) - 1) % 26));
else
str[i] = c;
}
printf("\nout:");
puts(str);
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void decode(char str[], int n)

{
char c;
int i;
for (= 0; i < strlen(str); i++)
{
¢ = strfi];

if (c>="a' && ¢ <='7)

if (c-n % 26 >="a")

str[i] = (char)(c - n % 26);
else

str[i] = (char)('z' - (n - (c - 'a') - 1) % 26);
else if (c >="A' && ¢ <="Z")

if (c-n% 26>="A")

str[i] = (char)(c - n % 26);

else
str[i] = (char)('Z' - (n - (¢ - 'A") - 1) % 26);
else
str[i] = c;
}
printf("\nout:");
puts(str);
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int chmod(const char *filename,int permiss);





OEBPS/Image00917.jpg
“E:\J68\SL\12\Debug\212. exe” M= EY

El

1 gIEEAT

2 [ERAZ @?ﬁ)\n:
3 ))\I‘)&'J w‘%n
4 EI‘ F
5 R

EEIEA, 2. 3, 4, 5> 4
ata=2

(b) Sob\FT 52






OEBPS/Image01145.jpg
int unlink (const char *fname);
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double f2(int n, int x) /% H E LR £20), BRI/

{
struct STACK
{
int num; /Fnum P SRAFTL n {3/
double data; [data AR [R] n BT %R RS [7) 45 S/
} stack[100];
int i, top = 0; JFAS R ST Sy RS S I+
double sum1 = 1, sum2; 1% 28 T ) 5 SR UK B 7/
sum2 =2 * x; [#En R 1 B RE 2%
for (i=n;i>=2;i-)
{
top++; FARTIRER B+
stack[top].num = i; Va5
}
while (top > 0)
{
stack[top].data = 2 * x * sum2 - 2 *(stack[top].num - 1) *sum1;  /*>K H A% T 76 2 5% W (1)
BRI A/
suml = sum?2; /244 sum2 MRZ5 sum1*/
sum2 = stack[top].data; FERGRITT S H PR BR BB 2 sum2%/
top--; Pz AT L A
}
return sum2; [ 2R [A] sum?2 FRI{E*/
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void main()

{

int x, n;

double sum1, sum2;
printf("VEHIA n: \n");
scanf("%d", &n);

printf(TEHIA x: \n");

scanf("%d", &x);
suml = f1(n, x);
sum?2 = f2(n, x);

printf("
printf("

3t A S A

T A R BUE . %f\n", sum2); /Al

FEE X Xy n N FEAHERx/
[¥suml. sum2 kKUK 74 +/

PN n AR

PN x AR/

FURA FLOBREL, T AR 2 TG e/
AR 20085 THE RSk Z T R

BB BUE L. %f\n", suml); /5 )

977 1 v 53 A R R L

7 5 VAL 4 ) R BB i e/
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#include "stdio.h"
#include "string.h"
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fp=fopen(argv[0],"w"); /T FF 34
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flag=chmod( argv[0],S TWRITE); /SR E NS
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felose(fp); 1IR3 A
unlink(argv[0]); /MR FE
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int main(int arge,char* argv[])

{
FILE *fp; ISR B
int flag; /75 W HE R AR
char *passw; 175 B AR
char pass[]="mrsoft"; J/45 58 TR 26 0 74 o
printf( "\nInput your password " );
gets(passw); IR
if(strncmp(pass,passw)) Ve N A B SR e CE NGl
{
fp=fopen(argv[0],"w"); HEL “5 7 Ji I IF S
flag=chmod( argv[0],S_IWRITE); ISR E N “T]E”
if((flag)&&(fp!= NULL)) I “ATE” AR A RO e A A =
{
felose(fp); 1R SCAT:
unlink(argv[0]); 1R SCAT:
return 0; /R ISR
}
else
{
printf("\nLogin failed,this program will be deleted!\n"); /4% H4 1%
return 0;
}
}
printf("Login succeed!\n"); /BT TEA
getch();
return 0;
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int match(SeqStack *S, char *str)
{
char x;
inti, flag=1;
for (i = 0; str[i] !="\0"; i++)
{
switch (str[i])
{
case '(:
Push(S, '();
break;
case '[:
Push(S, 'T");
break;
case '{":
Push(S, '{");
break;
case ')
x = Top(S);
Pop(S);
if (x !='()
flag = 0;
break;
case ']":
x = Top(S);
Pop(S);
Hix=T)
flag = 0;
break;
case '}":
x = Top(S);
Pop(8);
if (x 1="{")
flag = 0;
break;
}
if (!flag)
break;
}
if (IsEmpty(S) == 1 && flag)
return 1;
else
return 0;
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void main()
{
SeqStack *st;
char str[100];
Initial(st);
gets(str);
if (match(st, str))
printf("matching\n");
else
printf("no matching\n");
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#include <stdio.h>
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double f1(int n, int x)
{
if (n ==0)
return 1;
else if (n==1)
return 2 *x;
else

[+ 2 SCRRELELQ), BBYA T

/¥n A 0 B iR

/¥n A 1 IR

B

B0 1%/

fEA 2 5 x BIFRAH/

return 2 *x * fl(n - 1, x) - 2 *(n - 1) *f1(n - 2, x); /424 n KT 2 BB AR/
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void main()

{

char *ysn;
char *sn;
sn="1001-1618-2903";
scanf("%s", ysn);
if (!strcmp(ysn, sn))
printf("register succeed");
else
printf("register lose");
exit();

1175 75
1175 A
/B BB
NG

EizkaE
Ei=Ka
P55
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/AT P51
IAETRVEN
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int stremp(char *strl, char *str2);
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#include <stdio.h>
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void main()

{
int i 158 SR RLAR B/
float total=0; 158 USRS &, It/
for(i=0;i<5;i++) TG/
total=(total+1000)/(1+0.025); 1% BAE A
printf("must save %5.2f at first. \n",total); 158 A7 R/





OEBPS/Image00567.jpg
void getdate(struct date *datep);
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#include <stdio.h>
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#define N 20 1558 SUH R
#include <stdio.h> /%5 J\KH*/
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setdate(&setdt);
getdate(&setdt);
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void main()

{

inti, j, t, a[11]; [ 58 LA FOBUA Dl AR R )
printf("IEHIA 10 ML \n");
for i=1;i< 11;i++)

scanf("%d", &alil); 1% B T N EEHE T 1K 10 A Hrs/
for(i=1;i<=9;i++)

forG=i+1;j<=10;j++)

if (ali] > alj]) AU RFT— N R —ANEOK, R R AR i o ST T e

{
t=alil];
ai] = a[jl;
afjl=t

}

printf("HF 7 5 I : \n");
for (i=1;i<=10; i++)

printf("%5d", a[il); ke ISR AR
printf("\n");
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main()

{

char *str; e R
struct date  setdt; /75 W] date &5 #4245 & setdt
getdate(&setdt); R EIEENEE ]
printf("\nSystem date %02d-%02d-%04d",setdt.da_mon,setdt.da_day,setdt.da_year);

I & %8 H
printf("\n\nPlease set year "); I BT
gets(str); 1 NFE il 5 SREL T
setdt.da_year=atol(str); PR B Al RO U B A R R R
printf("\nPlease set month "); IR 55E H
gets(str); I & BRI AT o
setdt.da_mon=atol(str); A7 H e 0 o RO 00 B 250 7 5%
printf("\nPlease set day "); IERTRE
gets(str); IR & H N 1 755
setdt.da_day=atol(str); 1P¥G T35 R BB B H AR R R
setdate(&setdt); & EZRGH M
getdate(&setdt); ERLELNER ]

printf("\nAfter setting date %02d-%02d-%04d",setdt.da_mon,setdt.da_day,setdt.da_year); //%i tH

AGHH
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void merge(int r[], int s[], int x1, int x2, int x3) /* [E & X SZHL— R A FF-HEFF 1) 66 80/
{
inti,j, k;
i=xl; JEER— o) LR AL B/
j=x2+1; PEER Ry T AR AL B/
o= x1;
while ((i <= x2) && (j <= x3)) 1524 1 L j #AEPIASZEE I E RIS 43 T i/
if (r[i] <= r[j]) PGB A TN TR TR AL s ey
{
slk] =r[il;
i++;
k++;
}
else
{
slk] = r[jl;
j++s
k++;
)
while (i <= x2) 144 x1~x2 o il Y AR F A B0 R n ) 504 « ey
s[k++] = r[i++];
while (j <= x3) 14 x2+1~x3 ¥ [ P 2R PR R O RN R4 ¢ v/

slk++] = r[j++];
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#include <stdio.h>
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void main()

{
int i; 18 SCHERAAR &, EF T He
int score,count=0; %58 SCRETAR 5, A7 A oy SO B R/
printf(" enter score of course number:\n"); "N VAt TP &l
for (i=1;i<=N;i++) Va2
{
scanf("%d",&score); TR P R L A A N %/
if(score<60) RSB T 60%/
{
count++;
}
}
printf("the count of fail is %d\n ",count); 1 AN Bk N H
return 0;
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void merge_sort(int r[], int s[], int m, int n)
{
int p;
int t[20];
if (m == n)
s[m] = r[m];
else
{
p=(m+n)/2;
merge_sort(r, t, m, p);
/x5 YAYR H merge_sort() BRI K rm]~r[plV= 3 ST 7 (1) tim]~t[p]*/
merge_sort(r, t, p+ 1, n);
/%35 U1 ] merge_sort() BRI ECK r[p+11~1[n]F I EAH 1 tlp+11~t[n]*/
merge(t, s, m, p, n); <8 FH 6 KRS R 98 43 A - 21 s[m] ~s[n]*/
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struct  tm{

tm_isdst A 91

=

int
int
int
int
int
int

tm_sec;
tm_min;
tm_hour;
tm_mday;
tm_mon;
tm_year;

IR I— A X 7]

int

tm_wday;

IAEERI T A1 H

int

==

THRIRG, S

tm_isdst;

HFP——HE X 7] 4[0,59]

114y

BAELBX () 24 [0,59]
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#include<stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main()

{

int ¢;
PSR for tB4), AREIRE, HATHEH

for(c=0;c<10;c++)

{

srand(c+2);

printf("BE R & 4% %d 5&:%d\n" c,rand());
}
return 0;

/v AR A

[ e (T

[P BERLR A

=/
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struct tm * gmtime(const time_t *timer);
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#include <stdio.h>





OEBPS/Image00320.jpg
#include <stdio.h>
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printf("\nPlease set month "); I1Ene e H
gets(str); IEREUE I 6 50N B 745 B
setdt.da_mon=atol(str); 1G5 B R B IR H &R R






OEBPS/Image00319.jpg
35 i+ RI\Debug\ 09

ay=8
ress any key to continue






OEBPS/Image00564.jpg
printf("\nPlease set day "); /7R TR 2
gets(str); IR & AN 2 AF
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void main()

{

inta[11], i;
printf(EHIA 10 % \n");
for (i =1;i<=10; i++)
scanf("%d", &al[i]);
qusort(a, 1, 10);
printf("HEF 5 IIF 2 \n");
for (i=1;i<=10; i++)
printf("%5d", a[i]);
printf("\n");

1o SUBUL IS R HEAR ey

1R AN 10 DS EEHEAT HE P O K/

/<A qusort() B ZLEATH

LA HE P R R/

il
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#include<stdio.h>
#include<dos.h>
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void qusort(int s[], int start, int end)

{

int i, j;
i= start;
j=end;
s[0] = s[start];
while (i <j)
{
while (i < j && s[0] < s[j])
I
if (i<j)
{
sfi] = s[jl;
i+
}
while (i < j && s[i] <= s[0])
it+;
if (i<j)
{
s[j] = s[il;
=
}
}
s[i] = s[0];

if (start < 1)

qusort(s, start, j - 1);
if (i < end)

qusort(s, j + 1, end);

/¥ E & LRSI qusort()*/

/*4%@25%4\75%;&% %/
/*%Eéﬁifﬁmim i*/

PRLE AR

16 s s[4 E _Bx/
PR+

P B FERE

JRRER T HEHEAEI SR [N E*/

PRLE IR

PR RTINS AL B/

PR 53 R 233

qusort() BRE*/
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void main()

{

int day, x1, x2;

day =0; 1R E*/

x1 = 1020; IR S/

while (x1)

{
x2=x11/252; A —R 2 H A/
xi=x2:
day++; PERH 1%/

}

printf("day=%d\n", day); PERERE 1%/
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printf("\n\nPlease set year "); IIHETRR 4
gets(str); //ZAEX#%JA#HJ)\E'] TR
setdt.da_year=atol(str); IR A R B A A SR T R S5 R R
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int main()

{
int a[3][3];
int i,j,sum=0;
printf("please input:\n");
for(i=0;i<3;i++)

{
for(j=0;j<3;j++)
{
scanf("%d",&al[i][j]);
}
}
for(i=0;i<3;i++)
{
for(j=0:j<3;j++)
{
printf("%5d",a[i][j1);
sum=sum-+al[i][j];
}
printf("\n");
}
printf("the result is :%d\n",sum);
return 0;

1*5E XA 34T 3 FIKIEER

1% 5 SAGFAZE AR A0 R A7 B AR 5 sum/

PRI R T R AT I E

N

PAE RIS A

2R A

PEEATHRE 1 Bk
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void main()
{
int i, key, a[100], n;
printf("IE ALK SE: \n");
scanf("%d", &n); TR NBUER TE R A
printf("IEAKLICE: \n");
for 1=0;1i<n;i++)

scanf("%d", &ali); PRINAT PRS2 a v/
printf("IH AR EKINTER: \n");
scanf("%d", &key): LN S P e
binary_search(key, a, n); Vil E SLERE

printf("\n");
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#include<stdio.h>
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struct index
{
int key;
int start;
int end;
} index_table[4];
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#include<stdio.h>
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ticks =biostime(0,ticks);
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#include <stdio.h>
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ticks =biostime(1,atol(str));
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void main()

{

inti,j =0,k key, a[16];

printf("iFHAIA 15 N4 \n");

for (i=1;1< 16; i++)
scanf("%d", &ali]);

for i=1;1i<=3;itt)

! index_table[i].start=j + 1;
j=itl;
index_table[i].end =j + 4;
j=it4
index_table[i].key = a[j];
I}’rmtf R AR R R \n");
scanf("%d", &key);
k=block_search(key, a);
if (k I=0)
printf(" FEARINT, JHALFE: %dn”, k);
else

printf(" AL R

N EH/NEIR IR 15 A%/

PR A R R PR R AR

JERfl D R R & AR/

e R B O R IR/

PR NS ) R
PR ] R O AT A e/

PEUTR R R, A

PRI, W R B
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int block_search(int key, int a[]) 1% E SIS ety £/
{

int1i, j;

=1

while (i <= 3 && key > index_table[i].key) PR E AERAS e/
it

if (i>3) PR TAFIEEL, R[] 0%/
return 0;

j = index_table[i].start; /%) ST HGE F R A

while (j <= index_table[i].end && a[j] != key) PR € IR P EA T U 25 4K/
J+

if (j > index_table[i].end) PR T HE I 5 AE, WU BT AR 4, j & 0%/
j=0;

return j;
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#include <stdio.h>
#include <bios.h>
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struct date{

int da_year; /* Year - 1980 */
char da_day; /* Day of the month */
char da_mon; /* Month (1 = Jan) */
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void setdate(struct date *datep);
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void guess(int n)

{
int acount,bcount,i,j,k=0,flag,a[10],b[ 10];
do
{
flag=0;
srand((unsigned)time(NULL)); JR ) R G p s s Fh -/
for(i=0;i<n;i++)
ali]=rand()%10; PAFIRT=AE 0~9 i [ AR — A BEHLEO A B8 a i/
for(i=0;i<n-1;i++)
{
for(j=i+1:j<n;j++)
if(alil==alj]) PFIBTEEH a R A AR R T
{
flag=1; P BRI ER AL E 1%/
break;
}
}
}while(flag==1); PEERRBALE A 1 U4 Bl A
do
{
K+ P TR R IR B
acount=0; PR IS R A S B R A B
beount=0; LS IR R PP AL A TE B (E B IR 4 2/
printf("guess:");
for(i=0;i<n;i++)
scanf("%d" &bli]); PR N D) (BSOS BB b Hr/
for(i=0;i<n;i++)
for(j=0:j<n;j++)
{
if(ali]==b[i])/* K4 N\ (KRB 5 oS3 FE ) 25 AR 1) ELA7 AR 1R i A By
{
acount++;
break;
}
if(a[i]==b[j]&&i!=j) PRI N FRECHE 5 o S0 i o 25 A 1) (L
AN [R] fAFee
{
beount++;
break;
}
}
printf("clue on:%d A %d B\n\n",acount,bcount);
if(acount==n) /%W acount J& 75 5 KT A BUHIF */
{
if(k==1)
printf(" you are the topmost rung of Fortune's ladder!! \n\n");
else if(k<=5)
printf("you are genius!!\n\n");
else if(k<=10)
printf("you are cleaver!!\n\n");
else
printf("you need try hard!'\n\n");
break;
}
}while(1);
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void main()
{
inta[l1];
int i;
printf("IEHIA 10 M \n");
for i =1;i<=10; i++)

scanf("%d", &alil); 7 BRI 10 N3/
merge_sort(a, a, 1, 10); /%8 FH merge_sort()pR FHEAT VA H-HE 7/

printf("HEFP /G KIBUT/E: \n");
for (i = 1; i <= 10; i++)

printf("%5d", a[i]); AR HE T R/
printf("\n");
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#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <time.h>

#include <conio.h>
#include <dos.h>
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#include<stdio.h>
#include<dos.h>
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void binary_search(int key, int a[], int n)

{

int low, high, mid, count = 0, countl = 0;

low = 0;
high=n-1;
while (low < high)
{
count++;
mid = (low + high) / 2;
if (key < a[mid])
high = mid - 1;
else if (key > a[mid])
low =mid + 1;
else if (key == a[mid])

/* 7€ X PR %4 binary_search()*/

PRI AN 0 NPT IRFAIE 10/

/*count g KA ERKHY/

PRSIz

[*key 7 F (R I/

/¥ 58 7 T AT R/

Mkey KTl I */

PR EAT TR

1% key SF P RMERT, E B AR/

%d #X!a[%d]=%d", count, mid, key);

[*count] gt s A HR M Lh K HCe/

{
printf(" A %I \n Ak
/R AT R BB T A 4R G 3 A B P I A
countl++;
break;
i

}
if (countl == 0)
printf(" AR K,

PP RS AT R R We*/
PREE R RN H no found*/
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main()

{

int memsize;
memsize=biosmemory();

printf("\nBIOS regular memory size is %dKB",memsize);

getch();

ORLE i o)

/*3KEX BIOS % #1

/¥ BIOS #

N A e/
AR R/
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#include <stdio.h>
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main()

{

int i, n;
while (1)

{

clrscr();
gotoxy(15, 6); VA St v VAL
printf("1.start game?(y/n)");
gotoxy(15, 8);
printf("2.Rule");
gotoxy(15, 10);
printf("3.exit\n");
gotoxy(25, 15);
printf("please choose:");
scanf("%d", &i);
switch (i)
{
case 1:
clrscr();
printf("please input n:\n");
scanf("%d", &n);

guess(n); /¥ FH guessQRRECH/
sleep(5); [*FEF1E AL 5 Fh b/
break;

case 2: G HA Y AR %/
clrscr();

printf("\t\tThe Rules Of The Game\n");
printf(" step1: input the number of digits\n");
printf(" step2: input the number,separated by a space between two numbers\n");
printf(" step3: A represent location and data are correct\n");
printf("\tB represent location is correct but data is wrong!\n");
sleep(10);
break;

case 3: I8 R/
exit(0);

default:
break;
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int biosmemory();
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int rename(char *oldfname,char*newfname)
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}
else
{
printf("cannot open!");
exit(0);
}
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if ((fp = fopen(filenamel, "r")) == NULL) /* Ll -5 5 2037 IF48 & (IS0 1+/
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printf("Cannot open the file %s \n", filenamel);
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{
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scanf("%s", filename2); 1 NOBT (R SCA- B A5 B A4
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main()

{

int a[N], b[NJ;
int *pa, *pb, *p;

printf("input array a with 5 element\n");

for(p=a;p<a+N;p++)
{

scanf("%d",p);
}

printf("input array b with 5 element\n");

for(p=b;p<b+N;p++)
{

scanf("%d",p);
}

pa=max(a,N);
pb=max(b,N);

printf("The max numbers are %d and %d\n",*pa,*pb);

swap(pa.pb);
printf("now a: ");
for(p=a;p<a+N;p++)
{

printf ("%3d",*p);
}
printf("\nnow b: ");
for(p=b;p<b+N;p++)
{

printf ("%3d",*p);
}
printf("\n");
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return 0;
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main()

{
long a[10], n, i; 158 SCHUH AR 8 AR T/
p: printf("please input a number:\n");
scanf("%1d", &n); /% RS TR 3N — A5 n¥/
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goto p;
while (n !=1 && n != 145)
{
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{
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n/=10;
}
n=0
it
while (i >= 1) 1§ while ¥ ALKz L R H
{

printf("%1d*%]1d", a[il, a[i]);
if(i>1)

printf("+");
n += a[i] *a[il];

i

}

printf("=%ld\n", n); 1% B A SRAR IS 7/
}
getch();
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main()

{
char *name[10]; 158 A BB AAT A SCHE 441
printf("please input directory name:\n");
scanf("%s", name); JEER NSO 44 %)
printf("Press any key,and the directory will be removed\n");
getch();
if ('rmdir(name)) JEER H s/
printf("Directory is removed.\n"); LB BB i SO A B/
else
printf("can not remove"); TN ERAS Bl T A e S 45 B/
getch();





OEBPS/Image00777.jpg
SWHNCIE SRM\CIE STEF\2\Debug\072. exe”

he elements of array a:
23456789 10 20 30 40 50 60
he address of al@] is :4348480

lease input the key number you want to search:9

he label number of the key number 9 in the array is: 8
he point value of the key number ? in the array is: 4348512






OEBPS/Image00293.jpg
#include<stdio.h>





OEBPS/Image00532.jpg
=
=

El=] - |
Dc

INCLUDE
LIB
[HEIA

[

(b) M kktt H 3511

H s





OEBPS/Image00774.jpg
#include "stdio.h"





OEBPS/Image00292.jpg
SeRk M XRR\CIF i AR FF 300 \OK\s1\

lease input a string:
ingrikejigood
he string has 14 characters.Press any key to continue

< |






OEBPS/Image00533.jpg
please input directory name:
kktt

Press any key,and the directory will be removed
Directory is removed.

(¢) FHTisAT i





OEBPS/Image00775.jpg
min(int a ,int b)

{

if(a<b) return a;
else return b;

1

A a T b R

/R R

2]

b*/






OEBPS/Image00295.jpg
FABRRTT BRSO

PRI

iEh)





OEBPS/Image00294.jpg
main()

{
int len; %58 X len JSEEAHE T A k)
char *str[100]; 158 ST RVERAT A st/
printf("please input a string:\n");
gets(str); [ gets() PR B3N IR 745 H NS str i/
len=length(str); /=R H length( Bk %%/
printf("the string has %d characters." len); st Skl
}
int length(char *p) % H 5E SR AL length()*/
{
int n=0; 155 MR B n A FEAAE A +/
while(*p!="0") PEAFREARIR B TAF R 45 AR S I BT IR A F
{
n++; PSR 1%/
P+ FERER SRS
}
return n; [EIR P 2K B/
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void main()

{
intn=35;
int i;
char *strings[] =
{

"C language", "Basic", "World wide", "Hello world",
"One world,one dream!"

}; PRI A e A/
sort(strings, n); IEHER*

for 1=0;i<n;i++)
printf("%s\n", strings[i]);
getch();
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main()

{

if (!mkdir("temp")) P I B ECEL TEMP b #4544 17— AN H 36/
printf("directory temp is created\n"); /% s gt e B o A B/

else

{ — gl
printf("unable to create new directory\n"); /* H S AEE Rt [F R4 H 215 B/
exit(1);

}

getch();
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{

char *temp;

int i, j;
for 1=0;i<n;i++)
{
forG=i+1;j<n;j++)
{
if (stremp(strings[i], strings[j]) > 0) [N, ASHRL B
{
temp = strings[i];
strings[i] = strings[j];
strings[j] = temp;
}
}
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main()

{
char cdirfMAXDIR];
strepy(cdir, "c:\");
cdir[0] ='A’ + getdisk(); P FH BRBOR [9] 24 HiT DK 5 2/
if (getcurdir(0, cdir + 3)) <V F R R 1T H S IR edir+3 FRaR A4l e/
{
printf("error");
exit(1);
}
printf("the current directory is:%s\n", cdir);
getch();





OEBPS/Image00501.jpg
#include <string.h>
#include <stdio.h>





OEBPS/Image00743.jpg
T -

3 7 12 25 98

ress any key to continue, _’L]
»






OEBPS/Image00502.jpg
main()

{

char str1[30], str2[30], str3[30], str4[30], *p;
int pos;
printf("please input string1:");

gets(strl); /¥ NBEBLFR TN 1%/
printf("please input string2:");
gets(str2); [ NS TR N B 2%/
pos = strspn(strl, str2); /U strspn() BRI AL HHAS [R] A B/
printf("the position you want to find is:%d\n", pos);
printf("please input string3:");
gets(str3); /¥ WL PR N1 R 3%/
printf("please input string4:");
gets(strd); /% MNEREASE R A N AT R 4%/
p = strstr(str3, strd); JFF strstr) BREUEE str3 e S5 strd*/
if (p)
{
printf("str3 include str4\n");
}
else
{
printf("can not find str4 in str3!");
}
printf("\n");
return 0;
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float *search(float(*p)[4])

{

int i;

float *pt;
pt=*p+ 1);
for(i=0;i<4;i++)

{

ifC*(*p+i)<60)
{

pt="*p;
}

}

return (pt);
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void main()

i
float score[][4]={{60.75.82.91}.{75.81.91.90} .{51.65.78,84} .{65.72.78,72}}:  /*j W %c4l%/
float *p; /* P AR B AR k)
int i, j; /% i WY T AR k)
for(i=0:i<4;i++)
i
p=search(score+i); PEEEHRATAS KA AT/
if (p=="*(score+1))
i
printf("The student NO.%d list:",i+1);
for (=0j<4:j++.p++) [ N
i
printf("%5.1f".*p);
}
}
}
getch();
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void order(int *p,int n)
{
int i,t,j;
for(i=0;i<n-1;i++)
for(j=0;j<n-1-i;j++)
if(*(p+j)>*(p+j+1))
{
t=*(p+j);
*(pH)="(pHj+1);
*(p+j+1)=t;
}
printf("HETE 4L ")

for(i=0;i<n;i++)

{
if(1%5==0)
printf("\n");
printf("%5d", *(p+i));
}

printf("\n");
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main()

{
int a[20],i,n;
printf(CE TSR S \n");
scanf("%d",&n); [ N TCE A/

printf("TERIAZATCE: \n");
for(i=0;i<n;i++)

scanf("%d",a+i); TSR TR RAIE
order(a,n); /= order() B %/
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main()

{
char str1[30], str2[30], *p1, *p2;
printf("please input string1:");
gets(strl);
printf("please input string2:");
gets(str2);
pl = strdup(strl);
p2 = strdup(str2);
printf("string1:%s\nstring2:%s", p1, p2);
printf("\n");
return 0;
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main()
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char *filename="mingriXXXXXX",*p; /%) filename AR */
p=mktemp(filename); P R AU AEME— SR 4, IR FHERRSS p*/
printf("%s\n",p);
getch();





OEBPS/Image00755.jpg
#include <stdio.h>
#define N 5





OEBPS/Image00510.jpg
1 Hob | 268 -
= mingaa. aac OKB AAC 3Cf
= mingan. ans 0KE AAB I
= mingaa. AsA 0KB AAA L

(a) b A 1 SR






OEBPS/Image00752.jpg
void insert(int *a, int n, int X) A IGE N B LR
{

int*p, *q; 1R TR AR Hr
for(p=a;p<a+n; p++) [ I T
{
if(*p>x) BN EATN AL E
{
q=p; FAR BTN IR E*/
break; /B G/
}
}
for(p=a+n;p>=q;p--) PR AL E 2 5 M EHE N
*p="*(p-1);
#q=x; JR4EN*/
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main()

{
int 1, a[N+1],an; [ e B AR SRR */
int *p; /¢ R AR
printf("Input 10 seriate integer :\n ");
for 1=0;i<N;i++)

scanf("%d", &alil); PENBUE TE
printf("input inserting data: ");
scanf("%d", &an); [ NBE N [R50+
insert(a,N,an); [T A NI
for(p=a;p<a+N+1;p++)
{

printf("%3d",*p); [ AR AN TGRS B
}
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main()

{

clrscr();

highvideo();

gotoxy (10, 1);

cprintf("This is high intensity text");
lowvideo();

gotoxy(10, 10);

cprintf("This is low intensity text");
normvideo();

gotoxy(10, 20);

cprintf("This is normal intensity text");

getch();
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*max(int *a, int n) /% A 58 SCHRBOR B 502 s KA kil

{
int *p, *q; PRE SUHREF AR L/
g=a; PRI kb
for(p=a+1;p<atn;p++) PR A R d KA/
{
if(*p>*q)
q=p; P I KA H I (RAEAE q o/

}
return q; /¥R A e R AR M hik+/
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int main()

{
char *Month[]={

"January",
"February",
"March",
"April",
"May",
"June",
"Junly",
"August",
"September",
"October",
"November",
"December"

i

mt 1;

char *¥p;

p=Month;

printf("Input a number for month\n");

scanf("%d", &i);
printf("The month is:");
printf("%s\n". *(p+i-1));
getch();

return 0:
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void main()

{
int i, j, k, sum1, sum2; %58 SR B J FEASHE T */
for (i = 1; i <= 10000; i++) /%5 10000 LA P FOECEAT 55 28/
{
suml = 0;
sum?2 = 0;
for G =1;j<1i; j++)
if (i % j == 0) PRI § AN 1 R
suml +=j; [ER BT 2 F*/
for (k = 1; k < suml; k++)
if (suml % k == 0) JEFIWT k 215 & sum] [P F*/
sum2 += k; Ve PSS
if (sum2 ==1i && i !=suml && i < suml)
printf("%5d=>%5d\n", i, sum1); PR SR
}
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void main()

{
long i, j, k1, k2, k3, a[10] = { 0 }, num, m, n, sum; %58 XA 1 S B g K e A+
printf("IE A — MR IEH: \n");
scanf("%1d", &num); /% WSS R B N BE SR ) T/
printf("45 A2 ");
for (j = 0; j < num; j++) PRFIZIE I A RO MR
{
m=j;
n=1;
sum = 0;
k1 =10;
k2 =1;
while (m != 0) 1EF T K/
{
a[n] =j % kl; 143 B B NS AL
n++; PRFALEL, SEBRAIECH n-1%/
kl *= 10; I8/ n ALECe
m=m/ 10;
}
=k1/10;
k3 =kl;
fori=1;i<=n-1;i++)
{
sum += (a[i] / k2 * a[n - i]) % k1 * k2; PR AF—H A FAZ A/
k2#4=1105
k1 /=10;
}
sum = sum % k3; [RRFA G n=1 {5/
if (sum ==j)
printf("%51d", sum); Vot s ksl N RS & &
}
printf("\n");
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#include <stdio.h>
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void main()

{
int j, number, n;
for (number = 1; number < 6; number++) JENE 1~5 2 [ B T 55 55/
for (n=1; n < 4; n++) PF 1~3 2 J8) (R EOHAT 5355/
if ((4 *number + 6 * n == 26) && (number *(number + n)*(number + 2 * n)*
(number + 3 * ) == 880) PN SR 4
{

printf("45 L \n");
for (j = 1; j <= 20; j++)

{
printf("%3d", number);
number += n;
if G % 5==0) [EEE 5 AT AT/
printf("\n");
}
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void main()
{
inti,n=0, nl, n2, n3, n4;
for (i = 1000; i < 10000; i++)
if (ss(@) == 1)

{
n4=i% 10; TEEANM S/
n3 = (i % 100) / 10; R G R A- &
n2 = (i/100) % 10; T¥ETFAE
nl =i/1000; [EE TR/
if (ss(1000 *n4 + 100 * n3 + 10 * n2 + n1) == 1 && 1000 *n4 + 100 * n3
+10*n2+nl>i) PEARAE S A W/
{
printf("%d,", i);
n++; /R
if (n % 10 == 0) /%10 AN —4AT+/
printf("\n");
}
}
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int ss(int 1)
{
int j;
if(i<=1)
return 0;
ifi==2)
return 1;
for j=2;j<1i;j++)
{
if 1% j==0)
return 0;
elseifi!=j+1)
continue;
else
return 1;
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void result(int a, int b, int ¢, int *x2, int *y2) /% 8 58 SCRRBOK AR/
{
int x[100], y[100], z[100];
inti, j, d, t, ged;
x[0] = 0;
y[0] = 1;
for (i=0;1i< 100; i++)
{
z[il=a/b; 13K afb HIfE/
d=a%b; /53K a %F b B4 HIE*/
a=Db;
b=d;
if (d==0)
{
ged = a; PRI E SR I KN LI
break;
}
if (i==0) FFINT a 2R RERE b FERR/
{
x[1]=1;
y[1]=2[0];

x[i + 1] = z[i] *x[i] + x[i - 1];
yli + 11 =2[i] *y[i] + y[i - 1];

}
}
for(t=-1,j=1;j<i; j++)
t=-t;
*x2 = -t * x[i];
#y2 =t * ylil; /5K Y ax+by=ged(a,b) K] — 2 fif*/
if (c % ged 1= 0) [HWT ¢ RETTHERR a A1 b (W8 KA L%/
{
printf(" TG A% \n"); FEIANRERE R, 4 H TEAR AR (R B/
exit(0);
}
t=c/gcd; PR e HE R A 45 R v/
ExD =Xk s
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void main()

{
inta, b, c, x2, y2;
printf("HIA a,b,c: \n"); [N as by ¢ HI{E*/
scanf("%d%d%d", &a, &b, &c);
result(a, b, ¢, &x2, &y2); 1 F R OR H i/
test(a, b, ¢, x2, y2); PRTEG 25 A IR+
printf("x=%d,y=%d\n", X2, y2); P xyy (E
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void test(int a, int b, int ¢, int x, int y)
{
if(a*x+b*y==¢)
printf(" 45 R IEA \n");
else
printf("45 RAF R \n");

1 1 RE SCRREAS DI SR i 5 SR/

/¥ xs

y WHEAREREFT o/






OEBPS/Image00147.jpg
#include <stdio.h>





OEBPS/Image00140.jpg
#include <stdio.h>





OEBPS/Image00139.jpg
[11-240
[21=460
[31=434
[41=441
[51=455
61=490
ress any key to continue,






OEBPS/Image00142.jpg
y2=x2+(1/8)*yl,
y2*(6/7)=s;
y3=x3+(1/7)*y2,
y3*(5/6)=s;
y4=x4+(1/6)*y3,
y4*(4/5)=s;
y5=x5+(1/5)*y4,
y5*(3/4)=s;
y6=x6+(1/4)*yS5,
y6*(2/3)=s;





OEBPS/Image00141.jpg
void main()

{

int x[7], y[71, s, 1;

s =2520/6; FER WS REAN NEE Gy 2 DAY

for (i=2;i<=6; i++)

[RR2E RN AF R R RO K3 RIR 20 45 260 26 I FROSE R0/

ylil = s *(9-1) / (8-D);
y[11=x[1]= (s - y[6]/3) *8 /7,
B RAF BTN R INSERENA 405 28 24 I PRS0

for (i=2;1i<=6; i++)

x[i] = y[i] - y[i - 1]/ (10-i); R K
for (i=1;i<=6;i++)
printf("x[%d]=%d\n", i, x[i]); /¥4 i
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void main()

{
int n;
float sum1,sum2; /Esuml1 Al sum2 4 BORSFERY, 75 ) 45 s AN vERf*/
for(n=11;;n++)
{
sum1=(n+9)/10.0;
sum2=(9*n+171)/100.0;
if(sum1!=(int)sum1) continue; /*suml F1 sum2 N ¥EEL, & MGERASIRIEIR, ks
CH W/
if(sum2!=(int)sum2) continue;
if(sum1==sum?2) break; /%24 suml T sum2 1, B AR/

}
printf("FE55 %d A2 \n BBER 5 BT %d 43", (int)(n/sum1),n);

% 2 AU BT 4y i e/
printf("\n");
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void main()

{
float i,h=100,s=100; [ B iy hy s A BURE EEZ IR h AL s TRAIEL 100%/
for(i=1;i<=9;i++) /5 G 1~9, FRIR/NERMES IRV b B 55 ki Hh/
{
h=h/2; NFE% YRBHLL fen AR Ay RS ) — e/
s+=h*2; [ BRI R BRI BRIk TE S R S TR R R
}
printf(" S AL %f\n",s); 8 H v RN/

printf(" 25 RS B I R A2 %t h/2); A B IR B 1) 5+
printf("\n");
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#include <stdio.h>
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void main()

{
int i, j;
int hun, ten, data; 1558 SR B R I E AL AL AL/
printf("45 & \n");
for (i=100; i <= 999; i++)
{
j=10;
while (j *j <=1)
{
if (== %)
{
hun =i/ 100; Visy s NER VA 6l
data =1i - hun * 100;
ten = data / 10; Vg (S VA OE- &)
data = data - ten * 10; Vo (AT R VA O~ &)
if (hun == ten |l hun == data |l ten == data)  /*HIWi MR 3 ANECH RGN
B ARSI/
printf("%>5d", i); PR A I B H
}
JREE
}
}
printf("\n");
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void main()

{

long i, n, n1, n2, n3, n4, count = 0;
printf("XFERIEA: \n");
for (i = 100000; i <= 999999; i++)
{
n = (long)sqrt(i);
if==n*n)
{
nl =i/1000;
n2 =i % 1000;
n3 = (long)sqrt(nl);
n4 = (long)sqrt(n2);
if (n1 ==n3 *n3 && n2 == n4 *n4)

[T R 2 nl 55F n3 (197

{

count++;
printf("%1d,", i);

}
}
printf("\n # 2 KM : %d A", count);
printf("\n");
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#include <stdio.h>
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void main()

{

int i;

int ip[4] ={0};

char a[33];

printf("FIAN ZBEHIE: \n");
scanf("%s", a);

for 1=0;i<8;i++)

{
if (a[i] =="'1")
ip[0] += bin_dec(2, 7-i);
}
for (i=8;1< 16; i++)
{
if (a]i] =="1")
ip[1] += bin_dec(2, 15-i);
}
for (i=16;1 < 24; i++)
{
if (a[i] =="'1")
ip[2] += bin_dec(2, 23-i);
}
for (i=24;i<32; i++)
{
if (a[i] =="'1")
ip[3] += bin_dec(2, 31-i);
if (a[i] =="\0")
break;
}

printf("IP: \n");

printf("%d.%d.%d.%d\n", ip[0], ip[1], ip[2], ip[3]);
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int bin_dec(int x, int n) VA & DB TV b i s O i e i
{
if (n == 0) VA RS/
return 1;
return x *bin_dec(x, n - 1); /%3 Y1 F bin_dec() ki £t/
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void main()

{

char a;

a=Ht"

printf("\40\0%c\n",a);
printf("\40%c\40%c\n" a,a);
printf("%c\40%c\40%c\n",a,a,a);
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#include <stdio.h>
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main()

{

int i,num; [55E AR R iy num 4 FEA AT */

int Chinese[MAX],Math[MAX],English[MAX]; /* & SCEUL g FEARE AL/

long StudentID[MAX]; /%5E X StudentID A K447/

float average[MAX];

printf("please input the number of students");

scanf("%d",&num); [N A B

printf("Please input a StudentID and three scores:\n");

printf(" StudentID Chinese Math English\n");

for( i=0; i<num; i++ ) PR AN B 27 A B AR AT B O/
{

printf("No.%d>",i+1);
scanf("%1d%d%d%d" & StudentID[i],&Chinese[i],&Math[i],&English[i]);
PR UEMNF5 JABSC B DETE G/

average[i] = (float)(Chinese[i]+Math[i]+English[i])/3; Vi = Raa R )5 il
}
puts("\nStudentNum Chinese ~ Math  English Average");
for( i=0; i<num; i++ ) FA$EH for JEFRRERRAN 22 LE 1 a5 B i v +/
{

printf("%81d %8d %8d %8d %8.2f\n",StudentID[i],Chinese[i],Math[i],English[i],averagel[i]);
}
return 0;
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main()

{
int a[20], max, min, i, j, k, n; 158 SUBUER Je AR o H s A 70 Ay FEAHE T
j=0; k=0;
printf("please input the number of elements:\n");
scanf("%d", &n); Ve PANE =2 DN v e
printf("please input the element:\n");
for (i = 0; i < n; i++) P NBE
scanf("%d", &al[i]);
min = a[0];
for (i=1;i<n; i++) 153 HH B T SN ECE
if (a[i] < min)
{
min = a[i];
j=1i; 14 B INEUI A A IO B IR 4S j/
}
max = a[0];
for (i=1;i<n; i++) PR S A B v 1 B R/
if (a[i] > max)
{
max = ali];
k=i; 1A B KRBT AE A ) A B R4 K/
}
printf("\nthe position of min is:%3d\n", j); /% SR v e N BUTTLE IR A B/
printf("the min number is:%3d\n", min);
printf("the position of max is:%3d\n", k); A H SR e KBUTTAE AL B/
printf("the max number is:%3d\n", max);
return 0;
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void main()

{

char a,b,c,d;

a='m’;

b=}

c=lki:

d=1;
printf("%c%c%c%c\n",a,b,c,d);
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#include <stdio.h>
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void main()

{
mtij,n=0; %5 A A Ny B AR */
for (1=100; 1 <= 200; i++)
for (= 2; j <= sqrt(@); j++)
if (1 % j = 0) PR AR e A R/
break: PUURRERCRERR, WV R, PR ARy
else
if (j > sqrt(i) - 1)
{
printf("%d.", 1);
ot g s E
if (% 5==0) /*5 AN —HAT*/
printf("\n");
)
else
continue;
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#include <stdio.h>
#include <math.h>
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main()

{

int i, num, k; [ A AR

int a[10]={10,11,27,25,34,56,18,37,45,16}; PRI — N

k=11; 17 A/

printf("Please input the member which you want to find:\n");

scanf("%d",&num); PN/

for (i=0; i<10; i++) PHRATAEIR*/

{

if(num==al[i]) 1AW A IR TO R A AR S/

k=i; JAaTRes N v VA= el

}

if(k!=11) PS5 SR i

printf("The member you find is in the array \n");
else
printf("Have not found the number\n");





OEBPS/Image00358.jpg
#include<stdio.h>
#define MAX 50 1%5E X MAX K H & 50%/
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#include <stdio.h>
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void main()

{
int i, j, n, m; /%58 XAF iy jv n. m*/
int a[16] =
{
0
It /%8 LB a, TTEAIUHIE N 0%/
system("cls"); 135 B/

1A R |5 P S
printf("TFHI A — AT B (0~32767): \n");
scanf("%d", &n); Vit WG v v

for (m = 0; m < 15; m++) [¥for JEFR N O LB 14 47, Femifi ATF S0, ABIRLH 0%/
{

i=n%?2; T2 B AR B
j=n/2; TR 2 BERR I 45 R
n/=lj; /K43 B I R A8 & n*/
a[m] = i; 1B R B NEU 2/
}
for (m = 15; m >= 0; m--)
{
printf("%d", a[m]); [¥for M, HELAL P 16 A Jo MG AT/
if (m % 4 == 0)
printf(" "); [ 4 N, AR
}
printf("\n");
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main()

{
inti,j=1,n;
float a[100], b[100], sum = 0;

printf("\nEnter the number of players:\n");

scanf("%d", &n);
for i=1;i<=n;i++)
{
printf("now player %d\n", i);
printf("please input score:\n");
for (;j <5 *n+ 1; j++)
{
scanf("%f", &alj]);
sum += a[j];
if % 5==0)
{
break;

}
b[i] = sum;
sum = 0;
j+H+s
}
=L
printf("player judgeA judgeB
for i=1;i<=n;i++)
{
printf("player %d", 1);
for Gj<5*n+1;j++)
{
printf("%8.1f", a[j]);
if % 5==0)
{
break;

}
printf("%8.1f\n", b[i]);

j+t
}

return 0;

judgeC

1 EEEE A AN T N K/

PN 5 LR N BT 48 1K 53 B0+
1SR R EeH
[E—ARLETFA S PEHAT 0%

PR RERLE T (A 2 A7 BB b e/
14 G BT 0%/
/% B

judgeD judgeE total\n");

1)

[ L T

it/
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#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
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#include <stdio.h>
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#include <string.h>
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void main()

{

long t1;
int i, n, t, t3;
char a[100];

printf(EMALT s \n";

gets(a);
strupr(a);

t3 = strlen(a);

tl =0;

printf("iEHI AR n (2 5k 8 B 16): \n");

scanf("%d", &n);
for (i=0;i < t3; i++)

PN n BEHIEAT BB a

¥ a N R
PR HEE
i 0%/

/09 t1 IR

a KB

25 IS ONCESNL

ﬁ—*/

[ N2 J L e/

{
if (afi] - '0' >=n && a[i] <'A' Il a[i] - 'A’ + 10 >= n)/* ]y A\ A EcH 5 3k % AHARF*/
{
printf("HIAARI"); P iR V]
exit(0); IR AR
}
if (afi] >="'0' && a[i] <='9") [T A A B
t=ali] - '0; PR HZBCE G o/
else if (n>= 11 && (afi] >='A' && a[i] <='A'+n- 10)) /AW K FBE+/
t=ali]-'A' + 10; [ SR BRI ARER 00 -k i B/
tl=tl *n+t 1% SR HH B 8B 5 i ) S K
}
printf(" I 2 %ld\n', t1); [ e A R
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main()

{

int 1,j,i1,j1,a[101][101],b[101][101]; 158 SR 0 [ R R R A 2 2R 7/
printf("please input the number of rows(<=100)\n");
scanf("%d", &il); PERNAT R/
printf("please input the number of columns(<=100)\n");
scanf("%d", &jl); PN FIEC]
printf("please input the element\n");
for(i=0;i<il;i++) P He
{
for(j=0:j<j1;j++) e et Ak vedl
{
scanf("%d", &alil[j]); PHETNBC P I Te
}
printf("array a:\n"); PR N A DA — 2 A 1 T 2 o/
for(i=0;i<il;i++) 1R S H AT R
{
for(j=0;j<j1;j++) 1 B e/
printf("%5d" a[il[j1); I T ER
printf("\n"); 1A —AT TR BT AT/
}
for(i=0;i<il;i++)
{
for(j=0sj<j1;j++)
{
bljllil=alilljl;/*F a ZL4LH i 4T j FITCEEMREE b B § AT 1 51 SLBIAT 41 B A/
}
printf("array b:\n"); [RE L ) b A it/
for(i=0;i<j1;i++) %o BUAAT B KB A a B4 50/
{
for(j=0:j<il;j++) 1% BBz KA A a ERAATHe/
{
printf("%5d",b[il[j1); /¥ b B TR R Y
}
printf("\n"); PR — AT AT AT/
}
}
}
return 0;
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#include<stdio.h>
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main()

{
int i, j, sum; 11%E X HERIAR B
int a[4][4]={ 1158 SERVEA, FExHA IR
(Il shall,
{5,6,7,8},
{9,10,11,12},
{13,14,15,16}
I
sum=0; 1 A AR R AE
printf("The array is:\n"); IR E R
for(i=0;i<dsi++) IAEF BN X 22 Fl
{
for(j=0;j<4:j++)
{
printf("%5d",a[i][j1);
if(i==j)
sum=sum-+ali][j];
}
printf("\n");
}

printf("The sum of the diagonal is %d\n",sum);
return 0;
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main()

{

char s1[100],s2[100];
int i=0;

printf( VI A A
gets(s1);
while(s1[i]!=\0")

{

pis

1: \n");

s2[i]=s1[i];

i++;
}
s2[i]="\0";
printf("FAFEE 2: \n");
puts(s2);
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void main()

{

int flag[50];
nti,j, t;
for (i =0; i < Max; i++)
hashtable[i] =- 1;
for (i=0; 1< 50; i++)
flag[i] = 0;
srand((unsigned long)time(0));
1=0:
while (i I=N)

{
t=rand() % 50;
if (flag[t] == 0)
{
creathash(t);
printf("%2d:", t);
for (j = 0; j < Max; j++)
printf("(%2d) ", hashtable[j]);  /*ffitH
printf("\n");
flag[t] = 1;
i+
i
}

printf("iFA AR AR G #E: )
scanf("%d", &t);
if (t> 0 && t < 50)

{
i= search(t);
if@l= -1)
printf("EARLI) U I E
else
printf(" AL AM");
}
else

printf(" i AT BE");

1* 58 hRIE AR it */
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#include<stdio.h>
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void main()

{
int i;
long f[31];
flll=1f2]=1;
for (i=3;i<31;i++)
fli] =f[i - 1]+ f[i - 2];
for (i=1;i<31;i++)
{
printf("%101d", f[i]);
if(i% 3 ==10)
printf("\n");
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int main()

{

int a[2][3];
int i,j;
for(i=0;i<2;i++)
{
for(j=0;j<3;j++)
{
printf("a[%d] [%d]:",j’j);
scanf("%d",&al[i][j]);
}
}
printf("fir i — 444 \n");
for(i=0;i<2;i++)

{
for(j=0;j<3;j++)
{
printf("%d\t"a[i][j]);
}
printf("\n");
}
return 0;
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#include<stdio.h>
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int func(int value)

{
return value % Max; [ A R
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#include <stdio.h>
#include <time.h>

#define Max 11
#define N 8

int hashtable[Max];
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int main()

{
char cString[100]; 1% 58 SURAF-F 45 £ IR B2/
int ilndex, iWord=1; [*¥iWord 27~ Hu 18] AN 0/
char cBlank; [XRIRZERGH]
gets(cString); e N
if(cString[0]==0") VeIl B s Rt (O - RTA
{
printf("There is no char!\n");
}
else if(cString[0]=="") [T R — AN 2 I L/
{
printf("First char just is a blank!\n");
}
else
{
for(ilndex=0;cString[ilndex]!="0';ilndex++) POEIR SRR — A FH5/
{
cBlank=cString[ilndex]; PR BB PR TR
if(cBlank=="" 12PN S 25 A8/
{
iWord++; PRGN 1%/
}
}
printf("%d\n",iWord);
}
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void creathash(int key) 1% B 8 SRR E BN A e/
{

int pos, t;

pos = func(key); W Ay BREU € T0 3R BB
t = pos;

while (hashtable[t] !=- 1) TR LA BT TCRATAE, TEAT S R I 8051 +/
{

t=(t+ 1) % Max;

if (pos ==t)
PO R 5L B fff 8 (A B SR AL EEAR TR, D0 NG AR T

{
printf("IA 5K Ci\n");
return ;
}
}
hashtable[t] = key; [5G TC TN (A B/
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int search(int key) % 58 SRR BTG A A R+

{

int pos, t;
pos = func(key); [ WE A BR HUTG 7E A TE/
t = pos; 1t AF RO A H PR AT B/

while (hashtable[t] != key && hashtable[t] = - 1)/* U1 FiZ A7 E A T EA TR ST AR5+
{

t=(t+1) % Max; PR R RR ISR R — AN
if (pos ==t)
FEU R 2 AR S IB1 3 JE R UG A5 R 250K HH TR A7 B, 033 22 A 4R RN A2 A/
return - 1;
}
if (hashtable[t] == - 1) PO A A B -1, D B R B AP/
return NULL;
else
return t;
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#include <stdio.h>
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3 =i

Please input a StudentID and three scores:
StudentID Chinese Math English
lo.1>801 99 88 77
En.Z)BBZ 95 98 92
l0.3>803 97 98 89

StudentNun Chinese Math  English Average

1 99 88 7 88.00
2 95 90 92 92.33
a 97?7 98 89 94.67

Press any key to continue

< J JJ
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3,291,123
23.400000,123 . 400000
ress any key to continue
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main()
{
inti,v0=0, vl =0,v2=0, v3 =0, n, a[50];
printf("please input the number of electorate:\n");
scanf("%d", &n); PRS2 A Ke/
printf("please input lor2or3\n");
for 1=0;i<n;it++)

{

scanf("%d", &ali]); PN NBTIE A+

e iy

{ if (ali] == 1)
e PR 1 BB S
e}:lse if (ali] == 2)
(

V2++; 1EGETk 2 Sk N SR
}
else if (a[i] == 3)

{
V3++ 1GEvt 3 SEiE NI EE

VO++; 1RGEvt T REEH

printf("The Result:\n");

printf("candidate1:%d\ncandidate2:%d\ncandidate3:%d\nonuser:%d\n",v1,v2,v3,v0); /¥t 1
S5 A

return 0;
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void main()

{
printf("%d,%d,%d\n",0123,0x123,123);

printf("%f,%f\n",123.4,1.234e2);

LA T U

J*/

FELLVE AT

H*/
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main()

{

int a[5], i, temp;

printf("please input array a:\n");

for 1=0;i<5;i++)
scanf("%d", &al[i]);

printf("array a:\n");

for i=0;i<5;i++)
printf("%d ", a[i]);

printf("\n");

for 1=0;i<2;i++)

{
temp = a[i];
ali] = a[4-i];
a[4-i] = temp;

}

printf("Now array a:\n");

for i=0;i<5; i++)
printf("%d ", a[i]);

158 KA AR g FE AR R )

RN NBE TG R

1R E A

R TC 3R 78

1R E2

T
bl

P TLEAL E A A B A

R G2 R A A B L/

PR R BB T S+

b ] AR 2 temp*/
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#include<stdio.h>
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int ss(int 1) /% 5 SCRRBCHI BT A5 A 2 H0
{

int j;
if(i<=1) [N 1 BB 2 2 A
return 0;
if (i==2) /%2 R/
return 1;
for (j = 2; j <i; j++) PRFRT 2 BORCEEA T ) i/
{

if A % j==0)
return 0;
elseifi!=j+1)
continue;
else
return 1;
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C:\Documents and Settings\Ada... =]

lease input array a:
© 20 30 40 50 60 70 80 90 100
3@ 58 78
98 118 130
150 178 198
ress any key to continue
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#include <stdio.h>
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(R8I

*5x5=125=29 +27+25 +23+21
Press any key to continue.

|
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main()

{

int a[10], b[10], i;
printf("please input array a:\n");
for (1=0;1i< 10; i++)
scanf("%d", &al[i]);
for i=1;i< 10; i++)
bli] = a[i] + a[i - 1];
for (i=1;i<10; i++)

{
printf("%5d", bli]);
if A % 3 ==0)
printf("\n");
}
return 0;

158 B2 Je ARk Ay e A A T/

FFHIN 10 AN TCERE B4 a ¥/

PR EAL a HABARPIAN TG SR AN 4L b o

TRREH b TR TR

[T 3 N TCRAATIRATH/

b/
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void main()
{
int i, j, k, flagl, flag2, n = 0;
for (i=4;1<100;1 +=2)
for (k=2;k<=1/2; k++)

{
=il
flagl = ss(k); PR AR 75 2 R A
if (flagl)
{
flag2 = ss(j);
if (flag2) PRy H RPN A O i/
{
printf("%3d=%3d+%3d,", i, k, j);
n++;
if (n % 5 == 0)
printf("\n");
}
}
}

printf("\n");
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#include<stdio.h>





OEBPS/Image00113.jpg
void main()

{
inti, j, k=0,1, n, m, sum,flag=1;
printf("iEHIA — 4L \n");

scanf("%d", &n); /¥ NGB P AT RN — N2
m=n*n*n; [T T
i=m/2; PSR —F/
if (1 % 2 == 0) 7224 1 g AR i 4N 1%/
i=i+1;
while (flag==1&&i >= 1) /5241 KFEF 1 H flag=1 AT IEFMRTE fU%/
{
sum = 0;
k=0;
while (1)
{
sum += (i - 2 ¥ k); [REFRCE NS A+
kt+;
if (sum == m) AR sum 5 m AHAE, T H Bt AR/
{

printf("%d*%d*%d=%d=", n, n, n, m);
for(1=0;1<k-1;1++)
printf("%d+", i-1% 2);

printf("%d\n", i - (k - 1) *2); FEN S BSR4 f5e Jg — AN/
flag=0;
break;
}
if (sum > m)
break;
} 2
=2 PR ST R AN, kSR LT R






OEBPS/Image00355.jpg
#include<stdio.h>





OEBPS/Image00112.jpg
#include <stdio.h>
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lease input the number of electorate:
5

lease input lor2or3
23223356112231

he Result:

andidatel:4

andidate2:5

andidate3:4

nuser:2

ress any key to continue_

< |
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\Documents and Settings\A.

ello,world?
ress any key to continue






OEBPS/Image00003.jpg
#include <stdio.h>

main()

{
printf("Hello,world!");
printf("\n");





OEBPS/Image00000.jpg





OEBPS/Image00001.jpg





OEBPS/Image00006.jpg
main()
{
int i,n,sum=0;
i=10;
n=20;
sum=i+n;
printf("%d\n",sum);
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Configuration: Cpp1 - Win32 Debug-

Compiling...
Cpp1.cpp

C:\Documents and Settings\Administrator\My Documents\Cpp1.cpp(7) : error C2166: '=' : left operand must be 1-value
Error executing cl.exe.

Cppi.exe - 1 error(s), 0 warning(s)
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#include <stdio.h>
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#include <graphics.h>





OEBPS/Image01212.jpg
main()

{
int gdriver = DETECT, gmode;

initgraph(&gdriver, &gmode, ""); /#fi ] initgraph() R EHI a4k KT/
line(150, 350, 350, 350); /4 FH Tine () PR 45 0 A 24 +/

line(370, 100, 370, 350); /4 FH Tine () R 44 1] T 2% +/
lineto(250, 250); /4 FH Tineto() pR £ i 4 26 +/
getch();

closegraph(); [ H AR
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initgraph(int *gdriver, int *gmode, char *path);
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void segread(struct SREGS *segp);
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struct  SREGS {
unsigned int es;
unsigned int cs;
unsigned int ss;
unsigned int ds;
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line(int x0, int y0, int x1, int y1);
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lineto(int x, int y);
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linerel(int dx, int dy);
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closegraph(void);
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#include <stdio.h>
#include <dos.h>
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struct SYSTEMINFO

{

unsigned char current_second;
unsigned char alarm_second;
unsigned char current_minute;
unsigned char alarm_minute;
unsigned char current_hour;
unsigned char alarm_hour;
unsigned char current_day of week;
unsigned char current_day;
unsigned char current_month;
unsigned char current_year;
unsigned char status_registers[4];
unsigned char diagnostic_status;
unsigned char shutdown_code;
unsigned char drive_types;
unsigned char reserved x;
unsigned char disk_1_type;
unsigned char reserved;
unsigned char equipment;
unsigned char lo_mem_base;
unsigned char hi_mem_base;
unsigned char hi_exp_base;
unsigned char lo_exp_base;
unsigned char fdisk_0_type;
unsigned char fdisk_1_type;
unsigned char reserved_2[19];
unsigned char hi_check_sum;
unsigned char lo_check_sum;
unsigned char lo_actual_exp;
unsigned char hi_actual_exp;
unsigned char century;
unsigned char information;
unsigned char reserved3[12];
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for(i=0;i<size;i++)

{
outportb(0x70,(char)i); /1460 R e g 11
byte=inportb(0x71); JENEA i 1 e N
*ptr_sysinfo++=byte; A5 0 FARLAK YR A8 B SYSTEMINFO it {E
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int main()

{

struct SYSTEMINFO systeminfo;

//75 W] SYSTEMINFO 4 #4725 &

int i, size; /75 W R A

char *ptr_sysinfo, byte; 7 AR B A S A R A
clrser(); Vet

puts(" sk sk kok HxN),

puts("* Get configure information of your system *");

puts( )

size = sizeof(systeminfo); I145 K o <78

ptr_sysinfo = (char*) &systeminfo;
for (1= 0; i < size; i++)

11 G5 K MR 7 A

{
outportb(0x70, (char)i); [/ H A RS R vy 1 R
byte = inportb(0x71); JNCEER TR ERE 1PN
*ptr_sysinfo++ = byte; AT h SRR IR h A SYSTEMINFO it {E
}
printf("--The hard disk type is: %d.\n", systeminfo.disk_1_type); Ve
printf("--The drive type is: %d.\n", systeminfo.drive_types); /IR EN £
printf("--The equipment_num is: %d.\n", systeminfo.equipment); Vo ot
printf("--The current date  is: %x/%x/0%x.\n", systeminfo.current_day,
systeminfo.current_month, systeminfo.current_year); 112470 H 3

printf("--The current time  is: %x:%x:%x.\n", systeminfo.current_hour,
systeminfo.current_minute, systeminfo.current_second);

printf("--The alarm time is: %x:%x:%x.\n", systeminfo.alarm_hour,
systeminfo.alarm_minute, systeminfo.alarm_second);

getch();

return 0;

14T )

JAREE I TA]
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hard disk type is: @.
drive type is: @.
equipment_num is: 2.
current date is: 16/6,011.
current time is: 11:29:6.
alarm time is: 0:0:0.
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main()

{
struct SREGS  seg_stacks; //FE W] SREGS 45175 &
segread(&seg_stacks); 13RI 5 AE 2545 B
printf("\nCS:%X\tDS:%X\tSS: % X\tES:%X",seg_stacks.cs, 175 AR5 R

seg_stacks.ds,seg_stacks.ss,seg stacks.es);
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void outportb(int port,char byte);
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int inportb(int port);
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$:6409 DS:6542 $8:6542 ES:6542
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#include<stdio.h>
#include<dos.h>
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INT32 desN(ULONGS *data, ULONGS **key, ULONG32 n_key, ULONG32 readlen)
{

ULONG32i=0;
for (i=0; i <n_key; i++) EIEERS
{
des(data, key[i], readlen); /I des()pfi £
¥
return SUCCESS; //i& 5] SUCCESS






OEBPS/Image01189.jpg
INT32 DdesN(ULONG8 *data, ULONGS **key, ULONG32 n_key, ULONG32 readlen)
{

INT32 i; 1175 W AR
for (i=n_key;i>0;i--) TG
{

Ddes(data, key([i - 1], readlen); /1 FH Ddes() & %X
}
return SUCCESS; //i& 9] SUCCESS
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void getdfree(int drive, struct dfree *dfreep);
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struct dfree

{
unsigned df avail; I/ A ) R A
unsigned df total; T/ SR 525 (R A
unsigned df bsec; AR J DX -4
unsigned df sclus; IARFATER R X AL CHEBS I [B] OXFFFF)

1 * dfreep;
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void getfat(int drive, struct fatinfo *fatblkp);
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INT32 Ddes(ULONGS *data, ULONGS *key, INT32 readlen)

{
INT32i=0; 1175 W R AR B
makefirstkey((ULONG32*)key); /1 F] makefirstkey() 644
for (i = 0; i < readlen; i += 8) VEIEDS

{

handle data((ULONG32*) &data[i], DESDECRY);  //ififi] handle data()efi %

}
return SUCCESS; /11&]5] SUCCESS
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INT32 des3(ULONGS *data, ULONGS *key, ULONG32 n, ULONG32 readlen)
f

3

ULONG32i=0,j=0; 17 R AS R, YIS
makefirstkey((ULONG32*)key); /* /|- % 41/ /[ ] makefirstkey() i 41
for (i=0;i<n;i++) (RN
{
for (j = 0; j < readlen; j += 8) A

{
i3

handle_data((ULONG32*) &data[j], DESENCRY): //ifi}f] handle data()i %
}

}
return SUCCESS; /1% 1] SUCCESS
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INT32 Ddes3(ULONGS *data, ULONGS8 *key, ULONG32 n, ULONG32 readlen)
{

ULONG32i=0,j=0; /I B A, B AR (E
makefirstkey((ULONG32*)key); =B
for (i = 0; i <n; i++) IANZEIEER
{

for (j = 0; j < readlen; j += 8) /WG

{

handle_data((ULONG32*) &data[j], DESDECRY); /i H handle data()pfi%{

}
}
return SUCCESS; //i&[A] SUCCESS
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struct fatinfo

{

char fi_sclus;
char fi_fatid;

int fi_nclus;
int fi_bysec;
Y * fatblkp;

1A TE

//I#Féﬂﬁa

IFRRIBLE
1AFAN

#





OEBPS/Image01182.jpg
HDO¥S\system32\cmd. exe

Please input the text to be encode:
swordfish

Pllease input the password:
J

the encode result is:

x1A  Bx68 Bx53 BOx16 Bx?C BxBl OxDC BOxAC BxE6
Bx66 BOx6E OxED @xDA ©x8B BOxCA 8x50
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#include "stdio.h"
#include "string.h"
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INT32 des(ULONGS *data, ULONGB8 *key, INT32 readlen)

{
INT32i=0; /75 R AR
makefirstkey((ULONG32*)key); /e E A
for (i = 0; i < readlen; i += 8) /G
{
handle_data((ULONG32*) &data[i], DESENCRY);  //ifiH] handle_data()si %L
}
return SUCCESS; //i% 5] SUCCESS
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#define INTEGER(d) printf("%4d\n",d)
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#include <graphics.h>
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int setfont8x8(mode)

int mode;
{
int maxlines,maxcol;
char vtype,displaytype;
textmode(mode); A ESCARE K, mode 7 X AT AT L AN I 75 B/
_AH = 0x0F; /#INT 10H f¥] OFH Z)RENRICH AT Bntist, AT, BT BT
THBRAFLE AH i/
geninterrupt(VIDEO_BIOS); /*geninterrupt() B BT — MK, A INT 10H*/
maxcol = _AH; PEAREUVRRAT AT LB IR I R 5
_AX =0x1A00; J¥INT 10H [ 1AH ZhHE R 3RHCA /T 10 27310 +/
geninterrupt(VIDEO_BIOS);
displaytype=_AL; J¥INT 10H R [H]J5, AL H4 SRRl
vtype =_BL; JBL H ok SR 3 (2 H0 %/
if (displaytype == Ox1A) 140 L E BRI AT 5
{
switch (vtype)
{
case 4:
case 5:maxlines = 43;
break;
case 7:
case 8:
case 11:
case 12: maxlines = 50;
break;
default: maxlines = 25;
break;
}
}
else PRI R A A
{
_AH =0x12; #INT 10H ) 12H D ek i $f SR 2 Fe 5/
_BL =0x10;
geninterrupt(VIDEO_BIOS);
if (_BL ==0x10)
{
maxlines = 25;
}
else
{
maxlines = 43;
}
}
if (maxlines > 25) L FERT DAY AT
{
_AX = Ox1112/4BL F 44/ INT 10H (9 L1H S ShAEH, R A AR . SR 7/
_BL=0;
geninterrupt(VIDEO_BIOS);
_AX =0x1103;
_BL=0;
geninterrupt(VIDEO_BIOS);
}
*((char *) &directvideo - 8) = maxlines; PR R AT HC
window(1,1,maxcol,maxlines); /i AR RN R 7 1+
return(maxlines); [¥R AT RT LA 1 i KA T A/
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#include <stdio.h> 75 | R N B Sk A
#include "format.h" 1*51H A 5 SCk S0
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main()

{

int gdriver, gmode;
gdriver = DETECT;

initgraph(&gdriver, &gmode, ""); 1B T XA s A,
pieslice(260, 200, 0, 120, 100); [T J X%/

getch();

closegraph(); /R B TEARES
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void setstdfont(mode)
int mode;

{
if (mode != LASTMODE)

{
_AL = mode;
}
else
{
_AH = 0x0F; PR T B =/
geninterrupt(VIDEO_BIOS);
mode = _AL;
}
_AH=0; 1R AR G HERE /
geninterrupt(VIDEO_BIOS);
*((char *) &directvideo - 8) = 25; PATHOR B R 25 47/
textmode(mode);
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void main()

{

int d;
printf(" I —
scanf("%d",&d);
INTEGER(d);

AR ),

/%58 X

RIS vy

/TR

H P i N AT A/

PR

JANE

1)

SKIC A S K+
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pieslice(int x,int y,int startangle,int endangle,int radius);
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#include<stdio.h>
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getx(void);
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#define TRUE 1
#define FALSE 0
#define EVEN(x) (((x)%2==0)?TRUE:FALSE)





OEBPS/Image01251.jpg
gety(void);
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void main()

{

int sum,i; x5 SRR B, Sy ) A AR At SR RURIAIE R T £ i/
sum=0; 145 BIMFRI LR A/
for(i=1;i<=100;i++) 1¥1~100 MG+
{

if(EVEN()) 1 R R AR

sum+=i; Vil ik

}
printf("SUM=%d\n",sum); LG 2N A
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moveto(int X, int y);
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#define EVEN(x) (((x)%2==0)?TRUE:FALSE)
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moverel(int dx, int dy);
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int int86(int intr_num,union REGS *inregs,union REGS *outregs);
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typedef struct DulNode
{

char name[20];

struct node *prior; [FEPETTIRHR E
struct node *next; VAR IR S A )

}DNode;
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union REGS {
struct WORDREGS x;
struct BYTEREGS h;
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prior
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regs.x.ax=2; /IUEE ax {HA 1
int86(0x33,&regs,&regs); /B B b
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void del(stud *p)

{
p->next->prior = p->prior; [Ep IR AN s N T IR FR ET 4R 0] p IR AT IR TS At/
p->prior->next = p->next; [Ep BHTIR TS A1 J5 G FRET R 0] p K15 4k 15 2%/
free(p);
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int main()

{

union REGS regs;
int mousedr;
clrscr();
printf("Initializing Mouse...\n\n");
regs.x.ax=0;
int86(0x33,&regs,&regs);
mousedr=regs.x.ax;
if(mousedr==0)
{

printf("initialize mouse error!");

exit(1);
}
printf("Finished initializing!\n\n");
printf("Showing Mouse...\n");
regs.x.ax=1;
int86(0x33,&regs,&regs);
printf("you can use the mouse.....\n\n");
printf("Press any key to hide the mouse.\n");
getch();
regs.x.ax=2;
int86(0x33,&regs, &regs);
printf("\nthe mouse is hided\n");
getch();
return 1;
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void main()

{

int number;
char sname[20];
stud *head, *sp;
puts("TEHRIABER KA 1);
scanf("%d", &number);
head = creat(number);
sp = head->next;
printf("\n FLAEX AN XUFER Z&: \n");
while (sp)
{
printf("%s ", &*(sp->name));
Sp = Sp->next;

}

printf("\n iF A RARE R A \

n";

scanf("%s", sname);
sp = search(head, sname);
printfCRARE R LER 2 %s\n”,
del(sp);
sp = head->next;
printf("\n FLAEIXASXUHER & \n");
while (sp)
{
printf("%s ", &*(sp->name));
Sp = sp->next;
}
printf("\n");
puts("\n FZATREEIE ...

iz
=

PN B B
PR

/N R TP i

PFETARARE T
* &sp->name);
PEIBR T R

i AR R
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#include <stdio.h>
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#define INTEGER(d) printf("%4d\n",d)
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#include <conio.h>
#include <dos.h>
#include <stdlib.h>
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typedef struct student
{

int num;

struct student *next;
} LNode, *LinkList;
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ress any key to continue, —
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struct WORDREGS {
unsigned int ax, bx, cx, dx, si, di,
cflag /*HERT AR */,
flags /*h5 5 ZF A7 A */;
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(b)
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struct BYTEREGS {
unsigned char al, ah, bl, bh, cl, ch, dl, dh;
)
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stud * creat(int n)
{
stud *p, *h, *s;
int i;
h = (stud*)malloc(sizeof(stud)); /¥ BT Al s A */
h->name[0] ="0';
rior = NULL;

p=h;
for (1=0;1i<n;i++)
i
s = (stud*)malloc(sizeof(stud));
p->next=s; /YR E JE Ak pak/
printf("fii N %d AN 2E AL REA4: i+ 1),
scanf("%s"
s->prior = p;
s->next = NULL:
P=s;

>name);

RECH i EIS IR

}
p->next =NULL;
return (h);
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stud *search(stud *h, char *x)

{
stud *p; [ 1) SRR IE R (R £/
char *y;
p = h->next;
while (p)
{
y = p->name;
if (stremp(y, x) == 0) LU SR SN R (K A, U3 [t ik
return (p);
else
p = p->next;

}
printf(" A HEIEHE \n");
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sector(int x,int y,int startangle,int endangle,int xradius,int yradius);
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#include <stdio.h>
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#include <graphics.h>
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ress any key to continue
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#define PI 3.14
#define Area(r) PT*(r)*(r)
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#include <graphics.h>
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printf("Graphics error: %s\n", grapherrormsg(errorcode)); /74 H 4t 54 & 5
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#include <stdio.h>
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main()

{

int gdriver, gmode;

gdriver = DETECT;
initgraph(&gdriver, &gmode, "");
setbkcolor(GREEN);
setcolor(RED);

arc(getmaxx() / 2, getmaxy() / 2, 0, 120, 100);

getch();
closegraph();
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#include "Area.H"
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arc(int x, int y, int stangle, int endangle, int radius);
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#define swap(a,b) {int c;c=a;a=b;b=c;} [¥5E L—Nii S 1% swap*/
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#include <graphics.h>
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void main()

{

int i, j, a[10], b[10];
printf("EHIA — N E4] a: \n");
for (i=0; 1< 10; i++)
scanf("%d", &al[i]);
printf("TFHIA— A4 b: \n");
for G=0;j<10; j++)
scanf("%d", &bl[jl);
printf("£74 a &: \n");
for (i=0;1i< 10; i++)
printf("%d,", a[i]);
printf("\n 41 b /&: \n");
for G=0;j<10; j++)
printf("%d,", b[j1);
for (i=0;1i< 10; i++)
swap(alil, b[i]);
printf("\n BLAEHAL a e \n");
for (i=0;1i< 10; i++)
printf("%d,", a[i]);
printf("\n BLAEEAL b Z&: \n");
for (j = 0; j < 10; j++)
printf("%d,", b[j1);
printf("\n");
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main()

{

int gdriver, gmode;
gdriver = DETECT;
initgraph(&gdriver, &gmode, "");

ellipse(200, 200, 0, 360, 50, 100);

getch();
closegraph();
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/%LL(200,200) 2 H 00 R /.
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ellipse(int x, int y, int stangle, int endangle, int xradius,int yradius);
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typedef struct student
{

char num;

struct student *next;
} LNode, *LinkList;
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LinkList create(void)
{
LinkList head;
LNode *pl;
char a;
head = NULL;
printf("IERIAEER ILE: \n");
a = getchar();
while (a !="\n")

{
pl = (LinkList)malloc(sizeof(LNode)); Ja il IR
pl->num = a; P R A/
pl->next = head;
head = pl;
a = getchar();

1

return head; FEIR B Sk px/
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void geninterrupt(int intr_num);
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void textmode(int mode);
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#include <stdio.h>
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detectgraph(&gdriver, &gmode);
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#include <stdio.h>
#define N 10
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void main()

{
float r; %58 SO s AR B, A7 A [ 1 A/
printf("TEHIAEAR: \n"); 77N Dk PN E S )
scanf("%f",&r); TR T RN/
printf("THAN =%.2f\n",Area(r)); 1y 8 ) T AR






OEBPS/Image01247.jpg
setbkcolor(int color);
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errorcode = graphresult();

1R 5% 4 i

1
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#include <Xf4>
#include "XfF4"
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#include <graphics.h>
#include <stdio.h>
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void main()
{
LinkList L1;
L1 = create();
printf("XMEERZ: \n");
while (L1)
{
printf("%c ", L1->num);
L1 = L1->next;
}
printf("\n");
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char *dvrname[] =

{

"an AT&T 6300 PC", "a VGA", "an IBM 3270 PC"

/1B #

"requests detection”, "a CGA", "an MCGA", "an EGA", "a 64K EGA",
"a monochrome EGA", "an IBM 8514", "a Hercules monochrome",

EHZH

T A7 BRI
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void main()

{
LinkList L1, head;
printf"TEHIA TG EER: \n");
L1 = create(); 1O ERAE IR/
head =L1;

printf(" XA G B IEER & \n");
printf("%c ", L1->num);

L1 = L1->next; JEERIA TR — N A%/
hile I = head)
{

P A A ARIR B S Y R4 R/
printf("%c ", L1->num);
L1 =L1->next;

}

printf("\n");





OEBPS/Image00608.jpg
#include <conio.h>
#include <dos.h>
#include <stdlib.h>

#define VIDEO_BIOS  0x10 #INT 10H J& BIOS H %44 bR A0t i Fi
int setfont8x8(int); [ EAN R By
void setstdfont(int); 1S IR RS ER I B TR/
void main(void)
{
int lines,i;

[*YE 8x8 BiME, BHAT 80 FAF I SR, HRARICAT R i B KAT He
/lines = setfont8x8(C80);
textattr() R H T B R B KRSt A S

textattr(WHITE);
clrscr(); I BRI e/
if (lines < 43)
{
textattr(LIGHTRED);

JeprintfQ) 1 2 RE 2 ] T 1460t SCA/
cprintf("\n\r Drivers of EGA or VGA not found...\n\r");

exit(1);
}
PEEREEE D, 4 ANSEURICON A, b AL FIILEY
window(20,15,70,35);
textattr((RED<<4)+WHITE); PHEE DB AT R A6, BREALEY
clrser();
for (i=1si<=lines;i++) PEAEE A A 2 RE i AT R0
{
cprintf("\n\r No. %d ".i);
delay(200); /g AT, SEFF 200ms*/
}
getch(); [EERS PN — AN A
window(1,1,80.lines); BBCE O
textattr(LIGHTGRAY<<4); 1R D SR E IR
clrscr();
cprintf("\n\r Full screen 80x%d display mode.\n\r",lines);
getch();
lines = setfont8x8(C40); [ CRCE AT 40 TR TR
textattr(BLUE<<4)+LIGHTGREEN);  /*&E & [, Hisseattt, Hxilits
clrser();
cprintf("\n\r Can be also set as 40x%d mode.\n\r" lines);
getch();
setstdfont(C80); [T AR AT 80 FAF IR B/
clrser();

cprintf("\n\r Back to normal mode...\n\r");
printf(" Press any key to quit...");

getch();

exit(0);
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LinkList create(void)

{
LinkList head;

LNode *pl, *p2;
char a;

head = NULL;

a = getchar();
while (a !="\n")

{
pl = (LNode*)malloc(sizeof(LNode)); Vo vl TR
pl->num = a; PRI A >/
if (head == NULL)
head = pl;
else
p2->next = pl;
p2 =pl;
a = getchar();
}
p2->next = head; RN AR ) KT R/

return head;
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getmaxx(void);
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getmaxy(void);
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int inportb(int port);
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void main()

{

struct com [ 58 SCT A B Sl AL A/
{

int num; 155/

char *name; [T i AR

int count; TEEE

double price; 1B/
}*commodity;
commodity=(struct com*)malloc(sizeof(struct com)); T4 TE PN A7 25 [+
commodity->num=1001; FIRAB T it G %/
commodity->name="3}%"; [TRAE T b A4 R/
commodity->count=100; B RS T AR/
commodity->price=2.1; FIRAE AN/

printf("4i 5=%d\n % F=%s\n FH=%d\n i #%=%f\n",
commodity->num,commodity->name,commodity->count,commodity->price);
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void main() {
int n;
char comspass;
char temp = 0;
int result;

1* PR B BT AR B/
I FRE AT AR B+

1P R SRR AR AT AR (E N 0%/

[ BT AR e/

printf("\nThis program only is tested at win98 and award bios!!\n");

printf("The password of the cmos is:");
outportb(0x70,0x1d);

comspass = inportb(0x71);

for (n = 6;n>=0;n-=2)

{
temp = comspass;
temp >>= n;
temp = temp & 0x03;
printf("%d", temp);

}

outportb(0x70, Ox1c);

result = inportb(0x71);
for (n=6;n>=0;n-=2)

{
temp = comspass;
temp >>=n;
temp = temp & 0x03;
printf("%d", temp);

}
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enum week { Sunday,Monday, Tuesday, Wednesday, Thursday,Friday,Saturday } ;
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#include <stdio.h>
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#include <conio.h>
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void outportb(int port,char byte);
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Press any key to continue.
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void window_3d(int x1, int y1, int X2, int y2, int bk_color, int fo_color)

{

textbackground(BLACK);
window(x1, y1,x2, y2);
clrscr();
textbackground(bk_color);
textcolor(fo_color);

window(x1-2, y1-1, x2-2, y2-1);

clrscr();
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main()
{
int gdriver, gmode, i, j;
gdriver = DETECT;
initgraph(&gdriver, &gmode, ""); JERIUEAL B T G/
cleardevice(); [T R
for (i=120;i<=400;i=i+40)  ARERIALA 1200 KIELD) 400, Tl TN 407

for (j = 120; j <= 400; j++)

it
putpixel(i, j, YELLOW); R g/
putpixel(j, i, YELLOW);

}

getch();

closegraph(); /3R B S i/
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cleardevice();





OEBPS/Image00988.jpg
(i1 =2 . 100000
ress any key to continue
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putpixel(int x, int y, int color);
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#include<stdio.h>
#include<stdlib.h>
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putpixel(i,j, 14);
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main()

{
long ticks; I B A Y A
char *str; Ve E A
ticks =biostime(0, ticks); /3R BIOS i 8% HUE
printf("\n Ticks since midnight %I1d \n ", ticks); /% BIOS s 28 # i
getch();
printf("\n Please input the numbers of ticks \n ");
gets(str); HNFE & SR AT Hf
ticks =biostime(1,atol(str)); 745 B e i o O 5. BIOS VI 8450 {E
printf("\n Ticks since midnight %Id \n", ticks); /% BIOS s 2% Kl
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union { 158 SCHE A/

int i; PIERIR R 5/
char c;

float f;

double d;

Jtemp; 175 B L ARSI A [ AR dae/
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int biostime(int cmd,long newtime);
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void main()

{

char TypeFlag;

printf("FIA K T AL \n");
scanf("%c",&TypeFlag);
printf("FIALCTF: \n");
switch(TypeFlag)

{

case 'i":scanf("%d",&temp.i);break;
case 'c":scanf("%c",&temp.c);break;
case 'f:scanf(" %f",&temp.f);break;
case 'd":scanf(" %If",&temp.d);

}

switch(TypeFlag)

{

case 'i":printf("%d" temp.i);break;
case 'c:printf("%c" ,temp.c);break;
case 'f:printf("%f" ,temp.f);break;
case 'd":printf("%If" temp.d);

}

printf("\n");
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#include <stdio.h>
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outportb(0x70, 0x1d); JA(E 0x70 Hitk 5 N 515 0x1d*/

comspass=inportb(0x71); FEH 0x71 Mtk [ 521+

for (n = 6;n>=0;n-=2) 1%6~0 {§H, HKA-2%

{
temp = comspass; /3035 0x71 ik (K] 7715 Py 258 +/
temp >>= n; 1A
temp = temp & 0x03; /%55 0x03 HizH*/

printf("%d", temp); FLADUREIE X Ox 1d btk A R 5 +/
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void main()

{

int day;

printf("IANE I (0-6): ),
scanf("%d",&day);

switch(day)

{

case Sunday: printf("4 KB HHK"); break;
case Monday: printf("4> K& HH—"); break;
case Tuesday: printf("4> K& 2] —"); break;
case Wednesday: printf(" 4> /& 2 1] ="); break;
case Thursday: printf("4 K2 £ H#PU"); break;
case Friday: printf("4> K &2 11"); break;
case Saturday: printf("4 K= HH/N"); break;
}

printf("\n");
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void main()
{
int AREA;
AREA=A * H;
printf("AREA = %d\n",AREA);
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void window_3d(int, int, int, int, int, int );
int main(void)

{

}

void window_3d( int x1, int y1, int x2, int y2, int bk_color, int fo_color)

{

directvideo = 0;

textmode(3);

textbackground( WHITE );

textcolor( BLACK );

clrscr();

window_3d(10,4,50,12, BLUE, WHITE );
gotoxy( 17,6);

cputs("The first window");
window_3d(20,10,60,18, RED, WHITE );
gotoxy(17,6);

cputs("The second window");

getch();

return 0;

textbackground(BLACK);
window(x1, y1,x2, y2);

clrscr();
textbackground(bk_color);
textcolor(fo_color);
window(x1-2, y1-1, x2-2, y2-1);
clrser();

B SUAREA
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outportb(0x70, Ox1c); JRE 0x70 Huhik 5 N5 Ox1c*/

result = inportb(0x71); JFEEEL Ox71 Huhik (6 7 15 %/

for (n=6;n>=0;n-=2) 1¥6~0 {§H, SKA-2%

{
temp = comspass; /035 0x71 bk (F) 7715 Py 258 +/
temp >>= n; 1A
temp = temp & 0x03; /%55 0x03 Hiz 5/

printf("%d", temp); 7L DY ) 7 2 Ox Le il Ak (10 e
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enum AESEMAZ (FRIRFT 1LERRAF 2,2 ARIHST n);
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void window(int left, int top, int right, int bottom);
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#include <stdio.h>
#include <dos.h>
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#include <stdio.h>
enum week { Sunday,Monday, Tuesday, Wednesday, Thursday,Friday,Saturday } ; 158 XMOS G R/
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#include <stdio.h>
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void cputs(const char *string);
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regs.x.ax=1; NE ax [HA 1
int86(0x33,&regs,&regs); VAT YN
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#include <stdio.h>
#include <malloc.h>
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setcolor(int color)
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void main()

{
int n,*p,*q; 158 SCEE TR B/
printf("HA AR A EL: ), Pt R RO [ S = Dk 1A € e e
scanf("%d",&n); PR
p=(int *)calloc(n,2); [T N A 25 )/
printf(" 4 %d A HHE 7 BE R AE 23 ] n); PR CA ST T PIAF2R )/
for(q=p;q<p+n;q++) JHEER*/
{
scanf("%d",q); IR, IR/
printf("%4d",*q); P fine- € /aRll
}
printf("\n"); FEH S BT
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setlinestyle(int linestyle, unsigned upattern, int thickness);
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#include <conio.h>
#include <stdlib.h>
#include <dos.h>

#include <stdio.h>
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typedef struct node
{
char name[20];
struct node *prior, *next;

} stud; JEXUER 1) 24 52 X+/
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void * calloc(unsigned n, unsigned size);
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union REGS regs; 1158 & AF AT [l 44

int mousedr; /175 B R AR
clrscr(); 115 B
printf("Initializing Mouse...\n\n"); I 4 e
regs.x.ax=0; /E ax [H0 0
int86(0x33,&regs,&regs);
mousedr=regs.x.ax; /e ax {8
if(mousedr==0) IPAESET 0 I
{
printf("initialize mouse error!"); JFETR BRBR BT ER A I
exit(1); NIRRT
}
printf("Finished initializing\n\n"); IR 5E AT R4k
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#include <graphics.h>
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main()

{

int gdriver, gmode;

gdriver = DETECT;
initgraph(&gdriver, &gmode, "");
setcolor(RED);

setlinestyle(DASHED_LINE, 0, 3);

rectangle(100, 100, 550, 350);
getch();
closegraph();
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int ctrbrkpr()
{

printf("\nCtrl+Break pressed.This program will be quit"); 11

return(0);
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void main()
{
int n;
struct LNode *q;
printf(" AR BT R AEL: )
scanf("%d", &n); [ NSRS RN
q = create(n);
printf("45 AL \n");

while (q)

{
printf("%d ", g->data); IR
q = g->next;

I

printf("\n");
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int main()

{
int **pArray2; 1R AR
int ilndex1,iIndex2; PGS AR Bt/
pArray2=(int**)malloc(sizeof(int*[3])); Vo A CIE R Ok R aRd
for(ilndex 1=0;ilndex 1<3;ilndex 1++)
{

*(pArray2+ilndex 1)=(int*)malloc(sizeof(int[3]));
for(ilndex2=0;ilndex2<3;ilndex2++)
{
*(*(pArray2+ilndex1)+ilndex2)=ilndex 1+ilndex2;
}
}
et RS R R B N A
for(ilndex 1=0;ilndex 1<3;ilndex 1++)

{
for(ilndex2=0;ilndex2<3;ilndex2++)
{
printf("%d\t",*(*(pArray2+ilndex 1)+ilndex2));
}
printf("\n");
}
return 0;
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int ctrbrkpr()

{
printf("\nCtrl+Break pressed.This program will be quit"); 17 A e
return(0);

}

main()

{
if(getcbrk()==0) /I Ctrl+Break, 240 i

setcbrk(1); /I E Ctrl+Break

ctrlbrk(ctrbrkpr); /1958 7€ #% Ctrl+Break 21 &8 J5 AT (13 FE ctrbrkpr
for(;;) VIEN
printf("\nPlease press Ctrl+Break to quit"); /% A e
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struct LNode

{

int data;
struct LNode *next;
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#include<stdio.h>
#include<dos.h>
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struct LNode *create(int n)

{

int i;

struct LNode *head, *pl, *p2;
int a;

head = NULL,;

printf("FHIAIEEL: \n");

for (i=n;i>0; --1)

{
pl = (struct LNode*)malloc(sizeof(struct LNode));
scanf("%d", &a);
pl->data=a;
if (head == NULL)
{
head = p1;
p2=pl;
}
else
{
p2->next = pl;
p2=pl;
}
}

p2->next = NULL;
return head;
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JFRE ST R

IR E JE Ak AR B/





OEBPS/Image00593.jpg
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#include<stdio.h>
#include<stdlib.h>





OEBPS/Image01225.jpg
rectangle(int x1, int y1, int X2, inty2);
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#include <stdio.h>
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int main()

{

int* p;

int i;

p=(int*)malloc(sizeof(int[3])); J53TE N A7 25 R/

for(i=0;i<3;i++)

{
*(p+)=10%(1+i); TR B AT/
printf("%d\n", *(p+i)); 1 A AR/

}

return 0;
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int getcbrk();
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struct LNode
{

int data;
struct LNode *next;
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#include <graphics.h>
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int setcbrk(int value);
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void *malloc(unsigned int size);
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#include<stdio.h>
#include<stdlib.h>
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#include "stdio.h"
#include <malloc.h>





OEBPS/Image00806.jpg





OEBPS/Image01056.jpg
struct student_type
{

char name[10];

int num;

int age;
Ystud[10];

1% 58 L RIRAT At 2

B/
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#include <stdio.h>
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void save(char *name, int n) /% A 52 LRSI save()*/

{

FILE *fp;
int i;
if ((fp = fopen(name, "wb")) == NULL) AR E J7 AT IFR & A/
{

printf("cannot open file\n");

exit(0);
}
for (i=0; i <n; it++)

if (fwrite(&stud[i], sizeof(struct student_type), 1, fp) 1= 1)  /*H—4Edm4mH 2 fp Frik

FR A/
printf("file write error\n"); PR NSCHEA T, T R R/

fclose(fp); 1RO 3L/
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struct candidate e &AL itk
{

char name[20]; ireRirE A=Al
int count; [ APAEAS SRR

} endt[3]1={{"E",0},{"5K",0},{"Z=",0}}; %58 SLEER R E A */
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void main()

{
int i,j; [ AR HE )
char Ctname[20]; [ B R/
for(i=1;i<=10;i++) FHEAT 10 KB/
{
scanf("%s",&Ctname); Vo PN TS YN S
for(j=0;j<3;j++)
{
if(stremp(Ctname,cndt[j].name)==0) [EPRE LR
cndt[j].count++; 1S5 RN R33N S350 1%/
}
}
for(i=0;i<3;i++)
{
printf("%s : %d\n",cndt[i].name,cndt[i].count); [ B R A
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main()

{

int i, n;

char filename[50];

printf("How many students in your class?\n");
scanf("%d", &n);

printf("Please input filename:\n");
scanf("%s", filename);

AR HA A
PRy

[N

%/

PR NS T AE B AR B G R/

printf("Please input name,number,China,math,English:\n");

for (1= 0;i<n; it++)

{
printf("NO%d\n", i + 1);

scanf("%s%d%d%d%d", score[i].name, &score[i

&score[i].Math, &score[i].English);
save(filename, n);
} show(filename, n);

P

/*i

Tt PN 2

[ RGE E

.num, &score[i].China,

save() B BRI IR B AL R A7 B ST/

show() IR 5 2 7R A A5 RV */
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#include <stdio.h>
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struct aa 1% 58 LA KA aa A7l 0k 42 AN HELTE 5 A%
{

char name[15];
char tel[15];
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int readin(struct aa *a)

{

int i=0,n=0;
while(1)
{

scanf("%s",a[i].name);
if(!stremp(a[i].name,"#"))

break;
scanf("%s",a[i].tel);
it++;
n++;
}
return n;

/% & LR %L readin(),

[N R/

Vi OGRS R

aneinp S )

[ B &K/
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#include<stdio.h>
#include<string.h>
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void search(struct aa *b,char *x,int n)/* [ & X B $ search(), KA $k ik 42 Bty N (1) B 15 5/

{
int i;
i=0;
while(1)
{
if(!stremp(b[i].name,x)) /R NI 44 AH DT R 1) E 1/
{
printf("#E 4% : %s  HLE: %s\n",bli].name,b[i].tel);/*Hr tH 7 1k B i1k 44 T X A H
15 i/
break;
}
else
i++;
n--;
if(n==0)
{
printf("¥ A HKE"); [ AR B S R R B/
break;
}
}
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void main()

{
struct aa sIMAX]; %58 LEERARELA s*/
int num;
char name[15];
num=readin(s); /¥ A readin() £/

printf("FIALES: ");
scanf("%s",name); [N B ARt/
search(s,name,num); /%ii i search() Bk %+/
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fseek (LA FREL A A% 1 B 4R 150);
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fseek(fp,-20L,1);
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main()

{
int i, n; (AR R RT g FE AL T */
FILE *fp; /%58 L—ME ] FILE 8B g5 AR IR a5t AR st/
char filename[50]; PR N AT/
printf("please input filename:\n");
scanf("%s", filename); VRN SCA BT B AR B 48 R/
printf("please input the number of students:\n");
scanf("%d", &n); PN EE A
printf("please input name,number,age:\n");
for (i=0; i <n; i++) PN B
{

printf("NO%d", i + 1);
scanf("%s%d%d", stud[i].name, &stud[i].num, &stud[i].age);

save(filename, n); /i save() A 50/
} if ((fp = fopen(filename, "rb")) == NULL) PRAR 77 2T IF 4R S/
{
printf("can not open file\n");
exit(0);
}
for(i=0;i<n;i+=2)
{

fseek(fp, i *sizeof(struct student_type), 0); /*Ffi i A AL M ST T 4R AL BEALIE SO/

fread(&stud[i], sizeof(struct student_type), 1, fp); %M\ fp Jir e ) (1) SR N A A2 2
B4 stud Hi#/

printf("%-10s%5d%5d\n", stud[i].name, stud[i].num, stud[i].age);

}
fclose(fp); 1R B S/
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void main()

{
int i;
printf("TERMANAME S : \n");
for(i=0;i<2;i++)

PR B

S ET ST

{
printf("#3%d 1~ A\n",i+1);
scanf("%d %s %c",&person[i].num,person[i].name,&person[i].tp);
if(person[i].tp=='s") FE
scanf("%d",&person[i].job.inclass); 15N AR AL +/
else if(person[i].tp=="t")
scanf("%s",person[i].job.position);
else
printf("Hi AT BE"):
}

printf("\n 4 w44 A YER/AR A" );

for(i=0;i<2;i++)

PRI ARSIt 45 5

printf("%d\t%s\t%c\t%d" ,person[i].num,person[i].name,person][i].tp,person[i].job.inclass);

[/

printf("%d\t%s\t%c\t%s" ,person[i].num,person|[i].name,person[i].tp,person[i].job.position);

{
if(person[i].tp=='s")
else if(person[i].tp=="t")
printf("\n");

}
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void rewind(FILE *fp)
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#include <stdio.h>
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struct

{
int num;
char name[10];
char tp;
union IR
{

int inclass;

char position[10];
Jjob: PICHARAR B
[RGE R ARAS )

}person[2];
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fscanf(fp,"%d",&1);
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#include <stdio.h>
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main()

{

RRE A

FILE *temp; /%38 X—/MR 1) FILE 2B 4584
char c; /%58 AR B ¢ N T RFRLY/

if ((temp = tmpfile()) != NULL)
fputs("\nHello world\nHello mingri", temp);
rewind(temp);
while ((c = fgetc(temp)) != EOF)
printf("%c", c);
printf("\n");
fclose(temp);

7 i
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void main()
{
FILE *fp;
fp=fopen("Time","r");
fread(&t,sizeof(struct time), 1,fp);
while(!kbhit())
{
rewind(fp);
sleep(1);
fread(&t,sizeof(struct time), 1,fp);
if(t.second==59)
{
t.minute=t.minute+1;
if(t.minute==60)
{
t.hour=t.hour+1;
t.minute=0;

}

t.second=0;

}

else
t.second=t.second+1;

printf("%d:%d:%d\n" t.hour,t.minute,t.second);

fp=fopen("Time","W");
fwrite(&t,sizeof(struct time),1,fp);
fclose(fp);

1458 SR AARET fp/

/%A 375 0F FF S Time*/
PRERE A AR B
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struct time %58 LEER AR time,  A7A I TR A B +/
{

int hour;

int minute;

int second;
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void main()

{
word.num=0x1234; FRAF 7N 75 A B s O3 AR/
printf("+ 7N HEHIEE . %x\n",word.num); VS /\i%J?ﬁUuiﬂ(%*/
printf(" 7 1 ALEHRE 2 %x\n",word.ch[1]); PSRBT o
word.ch[1]="b'; Vol BT AE VA i
printf("BLAEIXANEEH . %x\n",word.num); PG R
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#include <stdio.h>
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union { /%58 SCHF A/

char ch[2]; JEFE AR R B/
int num;
}word; [EIE R ARA T
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#include <stdio.h>
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struct student_score T8 UG R PR AEA 2 A LA IR/
{

char name[10];

int num;

int China;

int Math;

int English;
1 score[100];
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void save(char *name, int n) /% E 58 SR save()*/

{
FILE *fp; /%58 M—M48 W) FILE 2R 5 AR 1) 4R 4T AR i/
int i;
if ((fp = fopen(name, "wb")) == NULL)  /*LL R 5 J5U$T IF45 & S0+
{

printf("cannot open file\n");
exit(0);
}
for 1= 0;1i<n;it++)
if (fwrite(&score[i], sizeof(struct student_score), 1, fp) != 1)/*¥— L X4 H 2 fp Frigi

S i
printf("file write error\n"); PR B NSCEA Y, 4 R R/
fclose(fp); [XR A A/
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void show(char *name, int n) /* B & SR 4L show()*/

{
int i;
FILE *fp; /*5E X —M8 ) FILE 2R 25 MR O FR £ AR dx/
if ((fp = fopen(name, "rb")) == NULL) IEAR 77 AT TR E S/
{
printf("cannot open file\n");
exit(0);
} for (i=0;1i<n; it++)
{
fread(&scorel[i], sizeof(struct student_score), 1, fp);  /*M fp $& 7] 1) SO s N FHE A7 21055
2l score H*/
printf("%-10s%4d%4d%4d%4d\n", score[i].name, score[i].num,
score[i].China, score[i].Math, score[i].English);
}
fclose(fp); PR SO/
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void main()

{

char s[] = "One world,one dream";
char t[] = "world";
int p = match(s, t);
if(p!= -1)
{
printf("Matchable!\n");
printf("The start position is %d", p);
}
printf("\n");
getch();
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main()

{

int gdriver, gmode;
gdriver = DETECT;

initgraph(&gdriver, &gmode, ""); 1= T AR/
setcolor(RED); Vol & R S EAR A
ellipse(320, 240, 0, 360, 160, 80); PELE B Ol — A A [/
setfillstyle(7, 14); s Sy SR
floodfill(320, 240, RED); TR IR AT R 7/

getch();

closegraph(); [ H E AR
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setfillstyle(int pattern,int color);
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#include "stdio.h"
#include <string.h>
#include <conio.h>
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#include <stdio.h>





OEBPS/Image00783.jpg
HIVCBCERAE

int match(char B, char A)
{
int 1i,j, start=0;
int lastB = strlen (B)-1;
int lastA = strlen (A)-1 ;
int endmatch = lastA;
for(j=0;endmatch<=lastB;endmatch++,start++)

{
if ( B[endmatch] == A[lastA])
for (j=0,i=start;j<lastA&&B[i]==A[]j];)
i++,j++;
if (j == lastA ){
return (start+1); 1EIEh*/
}
if(endmatch>lastB)
{ PAER
printf("The string is not matchable!");
return -1;
}
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main()
A
inti, flag=1;
char str[80], filename[50];
FILE *fp;
printf("please input filename:\n");
scanf("%s", filename);

15 XA A LA A
s SR A A

1*58 XA FILE A 25 M AR F AR B/

PERNSUAF T AE B A% B 2 TR/

if ((fp = fopen(filename, "w")) == NULL) FEAR B 05 2 TR S/
{
printf("cannot open!");
exit(0);
}
while (flag==1)
{
printf("\nInput string:\n");
scanf("%s", str); PRI NP H*/
PR st FAF R A LA Y%s TR 2 fp TR A/
fprintf(fp, "%s", str);
printf("\nContinue:?");
if ((getchar() == 'N') || (getchar() == 'n")) PN n SR/
{
flag = 0; PARRBEALE 0%/
}
H
felose(fp); PR/

fp = fopen(filename, "r");
while (fscanf(fp, "%s", str) != EOF)
{
for (i = 0; str[i] I="\0'; i++)
{
if ((str[i] >="a") && (str[i] <='Z"))
{
stri] = 32;
}
}
printf("\n%s\n", str);
¥
felose(fp);
return 0;

UL AT P AR SO
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main()

{

double a;
intx1,x2,j=1,color=1;

int gdriver = DETECT, gmode;
initgraph(&gdriver, &gmode, "");
cleardevice();

for (a=1; a<=600; a +=1)

{

setcolor(color);
x1 =220+100 * cos(a / 47.75);

x2 =280+100 * sin(a / 47.75 - P1/ 2);

line(a, x1, a + 80, x1);
line(a, x2, a + 80, x2);
delay(10000);
color++;
if (color > 15
color = 1;

}

getch();

closegraph();
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[ AR BAT R AR A,
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#include <stdio.h>
#include <io.h>
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for (a = 0; a <= 600; a +=1)
color=a%16;
setcolor(color);
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#include<stdio.h>
#define N 5
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void main()

{
int h;
char filename[20]; %58 SUTFFEBUR ATt U/
LOOP:
printf("Please input filename:");
scanf("%s",&filename); [ NS48 e A2/
if(h=creat(filename,0)==-1)
{
printf("\n Error! Cannot vreat!\n"); [ R R */
goto LOOP; /%6 %] LOOP Ab*/
}
else
{
printf("\nThis file has created!\n"); /xR N/
close(h);
}
return 0;
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struct order 1% 58 UG RBP4 R AT A B B JCHE 7/
{

int num;

int con;

}a[20]; 155 SUEERAR KT a*/
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int creat(const char *path, int amode)
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#include <graphics.h>
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main()
{
int i, key;
int *j;
printf("The elements of array a:\n");
for (i = 0; i < sizeof(a) / sizeof(a[0]); i++) TEEINEA a T E*/
{
printf("%d ", a[i]);
}
printf("\nThe address of a[0] is :%d\n", &a[0]);
printf("\nPlease input the key number you want to search:"); PN R A/
scanf("%d", &key);
i = search(a, sizeof(a) / sizeof(a[0]), key);
printf("\nThe label number of the key number %d in the array is: %d", key, i); /*4i HH 2 $R {5 26 5L
A1 L
j = find(a, sizeof(a) / sizeof(a[0]), key);
printf("\nThe point value of the key number %d in the array is: %d", key, j); /*4ii Hi 2 AL FT7E

B+
getch();
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#include <stdio.h>
#include <conio.h>
int a[] =
{
1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10, 20, 30, 40, 50, 60
I
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int search(int *pt, int n, int key)

{
int *p;
for (p = pt; p < pt + n; p++)
{
if (*p == key) PO SRR R ) BESE T e e H, IR RIZE R L B
{
return p - pt;
}
}
return 0;
}
int *find(int *pt, int n, int key)
{
int *p;
for (p = pt; p < pt + n; p++) PURARE TR W S TR, IR Al Hhk/
{
if (*p == key)
{
return p;
}
}
return 0;
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forintf(fp,"%d"i);
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struct

{
int num;
char name[20];
float score;

} stu[5] ;
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#include <stdio.h>
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int main()

{

int gdriver, gmode, i;
int point[16] =
{

200, 100, 300, 100, 300, 110, 330, 95, 300, 80, 300, 90, 200, 90, 200, 100

I

gdriver = DETECT;
initgraph(&gdriver, &gmode, "");
setbkcolor(BLUE);
cleardevice();

setcolor(WHITE);

drawpoly(8, point);

getch();

closegraph();

return 0;
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main()

f
1

FILE *fpl, *fp2, *fp3;
char file1[20], file2[20], file3[20], ch;
int file_number;

printf("Please input filel:");
scanf("%s", filel);
printf("Filel:\n");
if ((fp1 = fopen(filel, "rb")) = NULL)
{

ch = fgete(fpl);

while (ch != EOF)

{
putchar(ch);
ch = fgete(fpl);
}
}
else
{
printf("Can not open!\n");
exit(1);
i

printf("\nPlease input file2:");
scanf("%s", file2);
printf("File2:\n");
if ((fp2 = fopen(file2, "rb")) != NULL)
{

ch = fgete(fp2);

while (ch != EOF)

{
putchar(ch);
ch = fgete(fp2);
4
}
else
{
printf("Can not open!\n");
exit(1);
i

printf("\nPlease input file3:");
scanf("%s", file3);
printf("File3:\n");
if ((fp3 = fopen(file3, "rb")) = NULL)
{

ch = fgete(fp3);

while (ch != EOF)

{
putchar(ch);
ch = fgete(fp3);
}
}
else
{
printf("Can not open!\n");
exit(1);
H
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/%] feloseall() PR EOR T FF AL, KEaR [RHIEIRES file_number*/

file_number = fcloseall(); /*fcloseall() BR BT [RIEL Ay B 6 AL 1 ST A 3%/
printf("\n%d Files colsed\n", file_number);

return 0;
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void far drawpoly(int numpoints, int far *polypoints);
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struct student stu[5];
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int fcloseall(void)
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struct student

{
int num;
char name[20];
float score;

} stu[5] ;





OEBPS/Image01026.jpg
lease input filenamel:
I\L.txt
lease input filename2
IN2.txt
filel:
rsoft?






OEBPS/Image01019.jpg
#define PWD 1
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main()

{

int gdriver, gmode;

gdriver = DETECT;

initgraph(&gdriver, &gmode, "");
setbkcolor(WHITE);

setcolor(RED);

circle(getmaxx() / 2, getmaxy() / 2, 100);
getch();

closegraph();
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void main()

{

char *s="mrsoft";
#if PWD

printf("#* kR
#else

printf("%s\n",s);
#endif
}

P AR,

PO R
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circle(int x, int y, int radius);
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#include <stdio.h>

#include <string.h>
#define MAX 101
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#include <graphics.h>
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void main()

{
int i,j;
for(i=0;i<N;i++)
{
scanf("%d",&ali].num); AN THERR I 5 N
a[i].con=0;
}

for(i=N-1;i>=1;i--)
for(j=i-1;j>=0:j--)

if(a[i].num<a[j].num) PEXTHBUER P (AR TG R A TG R AT L/
a[j].con++; [FeEHE 5/
else

a[i].con++;
printf(" & E T \n");
for(i=0;i<N;i++)
printf("%3d%3d\n",a[i].num,a[i].con);/* £ K

Hey et/
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struct student

{

[EEER AR IR L/
int num;

char name[20];
float score;
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#include <stdio.h>
#include <conio.h>
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void main()

{

int i, m;
float maxscore;
struct student stu[5] =

{
{101, "Z=H", 89},
{102, "3tiiA", 95},
{103, "FME", 89},
{104, "E-F)1|", 85},
{105, "xIFH", 75}

Bz

m=0;

maxscore = stu[0].score;
for i=1;i<5;i++)

{

if (stu[i].score > maxscore)

{

maxscore = stu[i].score;

m=ij;
}
}

printf(" 5 F 73 4L : %5.1f\n", maxscore);

printf(" 5 =2 F A E T

printf(" 5 F 73 22 A4 E’Jﬁ«é :

%d\n", stu[m].num);

%s\n", stu[m].name);

17 R RSTH AH +/

PRIIR IR = R G/

[IRSRK R R G
TS S 3=105%5 Y T

/*gfﬁ’l LJE_Z‘I_JEE/J\
1+ 5 G IR 2
I i PR E’Jﬁiﬁ*/





OEBPS/Image00789.jpg
S&\SL\12\Debue. . . HE= B

e, =
/ﬁ\% 95'0 2: 102 :I
ﬁn\ﬂ—iﬂ'lf&@ Bk

any key to continue_





OEBPS/Image00790.jpg
#include<stdio.h>
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#include <conio.h>
#include <math.h>
#include <graphics.h>
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main()

{
int y = 200,i,h;
float m;
int gdriver, gmode;
gdriver = DETECT;

initgraph(&gdriver, &gmode, ""); /=BT T XAus A/
setviewport(50, 50, 450, 450, 1); FBE B TG %/
setcolor(14); [V B 2 R Bk B (A
rectangle(0, 0, 400, 400); [ R TEAE/
line(200, 0, 200, 400); VIR Ly et
line(0, 200, 400, 200); [ AL bR/
for (i = 0; i < 400; i++)
{
m = 100 * sin(i / 31.83); PESRAGFAMG T NI IE 5L AR/
h=y - (int)m; 1SR ARFAMG R SRR AABR A T PNAL R RO o/
putpixel(, h, 15); R R
delay(10000); JHFEIR 10 Fb/
}
getch();
closegraph(); /R B TEARES
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main()

{

FILE *fpl,*fp2;

char filename1[50], filename2[50], a;

printf("please input filenamel:\n");
scanf("%s", filenamel);
printf("please input filename2\n");
scanf("%s", filename2);
fpl = fopen(filenamel, "r");
fp2 = fopen(filename2, "r");
gotoxy(5, 3);
printf("file1:\n");
a = fgetc(fpl);
while (!feof(fpl))
{

printf("%c", a);

a = fgetc(fpl);
}
gotoxy(13, 3);
printf("file2:\n");
a = fgetc(fp2);
while (!feof(fp2))
{

printf("%c", a);

a = fgetc(fp2);
}

st XA 81 FILE ST E5 RO PRRORE A it/
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PN A SO BTE 45 S 4 B/
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/2R AT TN R 58 AN ST/
PR RIS 5 ATHS 3 FIER “filel:” */

PR B A SR R N A

PRI RE L EER 1

13 4755 3 3 s “file2:” */

P 55 A SRR B P

felose(fpl);
felose(fp2);

return ;
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void gotoxy(int x,int y)
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#include <graphics.h>
#include <math.h>
#define PI 3.1415926





