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编者 / 李盼




苹果在今年WWDC 2015大会上推出了全新的Swift 2.0版本，并宣布了一个重大决策：让Swift开源。Boisy Pitre（《Swift基础教程》作者）期待将会有人用Swift写Android应用；而Paris Buttfield-Addison（《Swift与Cocoa框架开发》作者）则认为已经没有必要再学Objective-C了。苹果公司一直在改变自己的产品，Swift就是一例，最近推出的功能强大的iPhone 6S和6S Plus，以及功能日益增强的iPad也都能证明这一点。Swift在TIOBE
 上的排名虽然还未进入前五，但却一直在攀升，并且刚刚超过曾经如日中天的Objective-C。

本期《码农》将带你踏上探寻Swift的旅程。从Hello World开始，再到Swift语言的前世今生。Swift和Objective-C，两种语言现在的共处之道是怎样的？想知道如何用Parse这个强大的移动开发平台开发出像Instagram这样的应用吗？另外，我们还会告诉你一些关于Swift内存管理的冷门知识，了解这些定会开拓你对LLVM的理解。还不够？我们还会介绍一位今年刚刚大学毕业的前端工程师，正是他组织了国内第一场Swift开发者大会。

Swift在2014年第一次发布时，中文版的
The Swift Programming Language

 在短短的9天之后就出现在了中国iOS开发者的眼前。这次翻译的组织者梁杰是一位前端工程师，他和他的SwiftGG翻译组
 在更新完Swift 2.0之后，仍然活跃在翻译国外最新Swift文章的第一线。梁杰筹备的中国首届Swift开发者大会
 即将在2016年1月举行，这场不免费、不盈利的技术大会却招揽来了众多开发者和嘉宾，就让我们一起来探寻一下究竟吧。

Swift简单而又有趣，我相信这个“没有C的Objective-C”会让很多人爱上编程，而Swifter们将会和Swift一起展翅高飞。
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译者/ 梁杰

网名：numbbbbb
 ，前端工程师，业余喜欢写Python和Swift。组织翻译了苹果官方的《Swift编程语言》
 和Accessibility Programming Guide for iOS
 ，独立翻译了《编程导论》
 ，合译了《Python语言及其应用》
 和《你不知道的JavaScript（上卷）》
 。除了编程和翻译，梁杰还维护着SwiftGG
 翻译组和Swift开发者周刊。他正在组织筹备“中国首届Swift开发者大会”
 ，希望通过自己的努力为技术发展作出贡献。

　

译者/ xtymichael
 2.0版译者。
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作者/ Apple Developer

通常来说，编程语言教程中的第一个程序应该在屏幕上打印“Hello, world”。在 Swift 中，可以用一行代码实现：


print("Hello, world!")









如果你写过 C 或者 Objective-C 代码，那你应该很熟悉这种形式——在 Swift 中，这行代码就是一个完整的程序。你不需要为了输入输出或者字符串处理导入一个单独的库。全局作用域中的代码会被自动当做程序的入口点，所以你也不需要main()
 函数。你同样不需要在每个语句结尾写上分号。

这个教程会通过一系列编程例子来让你对 Swift 有初步了解。



注意
 ：

为了获得最好的体验，在 Xcode 当中使用代码预览功能。代码预览功能可以让你编辑代码并实时看到运行结果。


下载Playground





简单值


使用let
 来声明常量，使用var
 来声明变量。一个常量的值，在编译的时候，并不需要有明确的值，但是你只能为它赋值一次。也就是说你可以用常量来表示这样一个值：你只需要决定一次，但是需要使用很多次。


var myVariable = 42
myVariable = 50
let myConstant = 42









常量或者变量的类型必须和你赋给它们的值一样。然而，你不用明确地声明类型，声明的同时赋值的话，编译器会自动推断类型。在上面的例子中，编译器推断出myVariable
 是一个整数（integer）因为它的初始值是整数。

如果初始值没有提供足够的信息（或者没有初始值），那你需要在变量后面声明类型，用冒号分割。


let implicitInteger = 70
let implicitDouble = 70.0
let explicitDouble: Double = 70











练习
 ：

创建一个常量，显式指定类型为Float
 并指定初始值为4。



值永远不会被隐式转换为其他类型。如果你需要把一个值转换成其他类型，请显式转换。


let label = "The width is"
let width = 94
let widthLabel = label + String(width)











练习
 ：

删除最后一行中的String
 ，错误提示是什么？



有一种更简单的把值转换成字符串的方法：把值写到括号中，并且在括号之前写一个反斜杠。例如：


let apples = 3
let oranges = 5
let appleSummary = "I have \(apples) apples."
let fruitSummary = "I have \(apples + oranges) pieces of fruit."











练习
 ：

使用\()
 来把一个浮点计算转换成字符串，并加上某人的名字，和他打个招呼。



使用方括号[]
 来创建数组和字典，并使用下标或者键（key）来访问元素。最后一个元素后面允许有个逗号。


var shoppingList = ["catfish", "water", "tulips", "blue paint"]
shoppingList[1] = "bottle of water"

var occupations = [
    "Malcolm": "Captain",
    "Kaylee": "Mechanic",
]
occupations["Jayne"] = "Public Relations"









要创建一个空数组或者字典，使用初始化语法。


let emptyArray = [String]()
let emptyDictionary = [String: Float]()









如果类型信息可以被推断出来，你可以用[]
 和[:]
 来创建空数组和空字典——就像你声明变量或者给函数传参数的时候一样。


shoppingList = []
occupations = [:]










控制流


使用if
 和switch
 来进行条件操作，使用for-in
 、for
 、while
 和repeat-while
 来进行循环。包裹条件和循环变量括号可以省略，但是语句体的大括号是必须的。


let individualScores = [75, 43, 103, 87, 12]
var teamScore = 0
for score in individualScores {
    if score > 50 {
        teamScore += 3
    } else {
        teamScore += 1
    }
}
print(teamScore)









在if
 语句中，条件必须是一个布尔表达式——这意味着像if score { ... }
 这样的代码将报错，而不会隐形地与 0 做对比。

你可以一起使用if
 和let
 来处理值缺失的情况。这些值可由可选值来代表。一个可选的值是一个具体的值或者是nil
 以表示值缺失。在类型后面加一个问号来标记这个变量的值是可选的。


var optionalString: String? = "Hello"
print(optionalString == nil)

var optionalName: String? = "John Appleseed"
var greeting = "Hello!"
if let name = optionalName {
    greeting = "Hello, \(name)"
}











练习
 ：

把optionalName
 改成nil
 ，greeting会是什么？添加一个else
 语句，当optionalName
 是nil
 时给greeting赋一个不同的值。



如果变量的可选值是nil
 ，条件会判断为false
 ，大括号中的代码会被跳过。如果不是nil
 ，会将值赋给let
 后面的常量，这样代码块中就可以使用这个值了。

另一种处理可选值的方法是通过使用 ?? 操作符来提供一个默认值。如果可选值缺失的话，可以使用默认值来代替。


let nickName: String? = nil
let fullName: String = "John Appleseed"
let informalGreeting = "Hi \(nickName ?? fullName)"










switch
 支持任意类型的数据以及各种比较操作——不仅仅是整数以及测试相等。


let vegetable = "red pepper"
switch vegetable {
case "celery":
    print("Add some raisins and make ants on a log.")
case "cucumber", "watercress":
    print("That would make a good tea sandwich.")
case let x where x.hasSuffix("pepper"):
    print("Is it a spicy \(x)?")
default:
    print("Everything tastes good in soup.")
}











练习
 ：

删除default
 语句，看看会有什么错误？



注意let
 在上述例子的等式中是如何使用的，它将匹配等式的值赋给常量x
 。

运行switch
 中匹配到的子句之后，程序会退出switch
 语句，并不会继续向下运行，所以不需要在每个子句结尾写break
 。

你可以使用for-in
 来遍历字典，需要两个变量来表示每个键值对。字典是一个无序的集合，所以他们的键和值以任意顺序迭代结束。


let interestingNumbers = [
    "Prime": [2, 3, 5, 7, 11, 13],
    "Fibonacci": [1, 1, 2, 3, 5, 8],
    "Square": [1, 4, 9, 16, 25],
]
var largest = 0
for (kind, numbers) in interestingNumbers {
    for number in numbers {
        if number > largest {
            largest = number
        }
    }
}
print(largest)











练习
 ：

添加另一个变量来记录现在和之前最大数字的类型。



使用while
 来重复运行一段代码直到不满足条件。循环条件也可以在结尾，保证能至少循环一次。


var n = 2
while n < 100 {
    n = n * 2
}
print(n)

var m = 2
repeat {
    m = m * 2
} while m < 100
print(m)









你可以在循环中使用..<
 来表示范围，也可以使用传统的写法，两者是等价的：


var firstForLoop = 0
for i in 0..<4 {
    firstForLoop += i
}
print(firstForLoop)

var secondForLoop = 0
for var i = 0; i < 4; ++i {
    secondForLoop += i
}
print(secondForLoop)









使用..<
 创建的范围不包含上界，如果想包含的话需要使用...
 。


函数和闭包


使用func
 来声明一个函数，使用名字和参数来调用函数。使用->
 来指定函数返回值的类型。


func greet(name: String, day: String) -> String {
    return "Hello \(name), today is \(day)."
}
greet("Bob", day: "Tuesday")











练习
 ：

删除day
 参数，添加一个参数来表示今天吃了什么午饭。



使用元组来让一个函数返回多个值。该元组的元素可以用名称或数字来表示。


func calculateStatistics(scores: [Int]) -> (min: Int, max: Int, sum: Int) {
    var min = scores[0]
    var max = scores[0]
    var sum = 0

    for score in scores {
        if score > max {
            max = score
        } else if score < min {
            min = score
        }
        sum += score
    }

    return (min, max, sum)
}
let statistics = calculateStatistics([5, 3, 100, 3, 9])
print(statistics.sum)
print(statistics.2)









函数可以带有可变个数的参数，这些参数在函数内表现为数组的形式：


func sumOf(numbers: Int...) -> Int {
    var sum = 0
    for number in numbers {
        sum += number
    }
    return sum
}
sumOf()
sumOf(42, 597, 12)











练习
 ：

写一个计算参数平均值的函数。



函数可以嵌套。被嵌套的函数可以访问外侧函数的变量，你可以使用嵌套函数来重构一个太长或者太复杂的函数。


func returnFifteen() -> Int {
    var y = 10
    func add() {
        y += 5
    }
    add()
    return y
}
returnFifteen()









函数是第一等类型，这意味着函数可以作为另一个函数的返回值。


func makeIncrementer() -> (Int -> Int) {
    func addOne(number: Int) -> Int {
        return 1 + number
    }
    return addOne
}
var increment = makeIncrementer()
increment(7)









函数也可以当做参数传入另一个函数。


func hasAnyMatches(list: [Int], condition: Int -> Bool) -> Bool {
    for item in list {
        if condition(item) {
            return true
        }
    }
    return false
}
func lessThanTen(number: Int) -> Bool {
    return number < 10
}
var numbers = [20, 19, 7, 12]
hasAnyMatches(numbers, condition: lessThanTen)









函数实际上是一种特殊的闭包:它是一段能之后被调取的代码。闭包中的代码能访问闭包所建作用域中能得到的变量和函数，即使闭包是在一个不同的作用域被执行的 - 你已经在嵌套函数例子中所看到。你可以使用{}
 来创建一个匿名闭包。使用in
 将参数和返回值类型声明与闭包函数体进行分离。


numbers.map({
    (number: Int) -> Int in
    let result = 3 * number
    return result
})











练习
 ：

重写闭包，对所有奇数返回0。



有很多种创建更简洁的闭包的方法。如果一个闭包的类型已知，比如作为一个回调函数，你可以忽略参数的类型和返回值。单个语句闭包会把它语句的值当做结果返回。


let mappedNumbers = numbers.map({ number in 3 * number })
print(mappedNumbers)









你可以通过参数位置而不是参数名字来引用参数——这个方法在非常短的闭包中非常有用。当一个闭包作为最后一个参数传给一个函数的时候，它可以直接跟在括号后面。当一个闭包是传给函数的唯一参数，你可以完全忽略括号。


let sortedNumbers = numbers.sort { $0 > $1 }
print(sortedNumbers)










对象和类


使用class
 和类名来创建一个类。类中属性的声明和常量、变量声明一样，唯一的区别就是它们的上下文是类。同样，方法和函数声明也一样。


class Shape {
    var numberOfSides = 0
    func simpleDescription() -> String {
        return "A shape with \(numberOfSides) sides."
    }
}











练习
 ：

使用let
 添加一个常量属性，再添加一个接收一个参数的方法。



要创建一个类的实例，在类名后面加上括号。使用点语法来访问实例的属性和方法。


var shape = Shape()
shape.numberOfSides = 7
var shapeDescription = shape.simpleDescription()









这个版本的Shape
 类缺少了一些重要的东西：一个构造函数来初始化类实例。使用init
 来创建一个构造器。


class NamedShape {
    var numberOfSides: Int = 0
    var name: String

    init(name: String) {
        self.name = name
    }

    func simpleDescription() -> String {
        return "A shape with \(numberOfSides) sides."
    }
}









注意self
 被用来区别实例变量。当你创建实例的时候，像传入函数参数一样给类传入构造器的参数。每个属性都需要赋值——无论是通过声明（就像numberOfSides
 ）还是通过构造器（就像name
 ）。

如果你需要在删除对象之前进行一些清理工作，使用deinit
 创建一个析构函数。

子类的定义方法是在它们的类名后面加上父类的名字，用冒号分割。创建类的时候并不需要一个标准的根类，所以你可以忽略父类。

子类如果要重写父类的方法的话，需要用override
 标记——如果没有添加override
 就重写父类方法的话编译器会报错。编译器同样会检测override
 标记的方法是否确实在父类中。


class Square: NamedShape {
    var sideLength: Double

    init(sideLength: Double, name: String) {
        self.sideLength = sideLength
        super.init(name: name)
        numberOfSides = 4
    }

    func area() ->  Double {
        return sideLength * sideLength
    }

    override func simpleDescription() -> String {
        return "A square with sides of length \(sideLength)."
    }
}
let test = Square(sideLength: 5.2, name: "my test square")
test.area()
test.simpleDescription()











练习
 ：

创建NamedShape
 的另一个子类Circle
 ，构造器接收两个参数，一个是半径一个是名称，在子类Circle
 中实现area()
 和simpleDescription()
 方法。



除了储存简单的属性之外，属性可以有 getter 和 setter 。


class EquilateralTriangle: NamedShape {
    var sideLength: Double = 0.0

    init(sideLength: Double, name: String) {
        self.sideLength = sideLength
        super.init(name: name)
        numberOfSides = 3
    }

    var perimeter: Double {
        get {
            return 3.0 * sideLength
        }
        set {
            sideLength = newValue / 3.0
        }
    }

    override func simpleDescription() -> String {
        return "An equilateral triagle with sides of length \(sideLength)."
    }
}
var triangle = EquilateralTriangle(sideLength: 3.1, name: "a triangle")
print(triangle.perimeter)
triangle.perimeter = 9.9
print(triangle.sideLength)









在perimeter
 的 setter 中，新值的名字是newValue
 。你可以在set
 之后显式的设置一个名字。

注意EquilateralTriangle
 类的构造器执行了三步：

1. 设置子类声明的属性值

2. 调用父类的构造器

3. 改变父类定义的属性值。其他的工作比如调用方法、getters和setters也可以在这个阶段完成。

如果你不需要计算属性，但是仍然需要在设置一个新值之前或者之后运行代码，使用willSet
 和didSet
 。

比如，下面的类确保三角形的边长总是和正方形的边长相同。


class TriangleAndSquare {
    var triangle: EquilateralTriangle {
        willSet {
            square.sideLength = newValue.sideLength
        }
    }
    var square: Square {
        willSet {
            triangle.sideLength = newValue.sideLength
        }
    }
    init(size: Double, name: String) {
        square = Square(sideLength: size, name: name)
        triangle = EquilateralTriangle(sideLength: size,     name: name)
    }
}
var triangleAndSquare = TriangleAndSquare(size: 10, name: "another test shape")
print(triangleAndSquare.square.sideLength)
print(triangleAndSquare.triangle.sideLength)
triangleAndSquare.square = Square(sideLength: 50, name: "larger square")
print(triangleAndSquare.triangle.sideLength)









处理变量的可选值时，你可以在操作（比如方法、属性和子脚本）之前加?
 。如果?
 之前的值是nil
 ，?
 后面的东西都会被忽略，并且整个表达式返回nil
 。否则，?
 之后的东西都会被运行。在这两种情况下，整个表达式的值也是一个可选值。


let optionalSquare: Square? = Square(sideLength: 2.5, name: "optional square")
let sideLength = optionalSquare?.sideLength










枚举和结构体


使用enum
 来创建一个枚举。就像类和其他所有命名类型一样，枚举可以包含方法。


enum Rank: Int {
    case Ace = 1
    case Two, Three, Four, Five, Six, Seven, Eight, Nine, Ten
    case Jack, Queen, King
    func simpleDescription() -> String {
        switch self {
        case .Ace:
            return "ace"
        case .Jack:
            return "jack"
        case .Queen:
            return "queen"
        case .King:
            return "king"
        default:
            return String(self.rawValue)
        }
    }
}
let ace = Rank.Ace
let aceRawValue = ace.rawValue











练习
 ：

写一个函数，通过比较它们的原始值来比较两个Rank
 值。



在上面的例子中，枚举原始值的类型是Int
 ，所以你只需要设置第一个原始值。剩下的原始值会按照顺序赋值。你也可以使用字符串或者浮点数作为枚举的原始值。使用rawValue
 属性来访问一个枚举成员的原始值。

使用init?(rawValue:)
 初始化构造器在原始值和枚举值之间进行转换。


if let convertedRank = Rank(rawValue: 3) {
    let threeDescription = convertedRank.simpleDescription()
}









枚举的成员值是实际值，并不是原始值的另一种表达方法。实际上，以防原始值没有意义，你不需要设置。


enum Suit {
    case Spades, Hearts, Diamonds, Clubs
    func simpleDescription() -> String {
        switch self {
        case .Spades:
            return "spades"
        case .Hearts:
            return "hearts"
        case .Diamonds:
            return "diamonds"
        case .Clubs:
            return "clubs"
        }
    }
}
let hearts = Suit.Hearts
let heartsDescription = hearts.simpleDescription()











练习
 ：

给Suit
 添加一个color()
 方法，对spades
 和clubs
 返回“black”，对hearts
 和diamonds
 返回“red”。



注意，有两种方式可以引用Hearts
 成员：给hearts
 常量赋值时，枚举成员Suit.Hearts
 需要用全名来引用，因为常量没有显式指定类型。在switch
 里，枚举成员使用缩写.Hearts
 来引用，因为self
 的值已经知道是一个suit
 。已知变量类型的情况下你可以使用缩写。

使用struct
 来创建一个结构体。结构体和类有很多相同的地方，比如方法和构造器。它们之间最大的一个区别就是结构体是传值，类是传引用。


struct Card {
    var rank: Rank
    var suit: Suit
    func simpleDescription() -> String {
        return "The \(rank.simpleDescription()) of \(suit.simpleDescription())"
    }
}
let threeOfSpades = Card(rank: .Three, suit: .Spades)
let threeOfSpadesDescription = threeOfSpades.simpleDescription()











练习
 ：

给Card
 添加一个方法，创建一副完整的扑克牌并把每张牌的 rank 和 suit 对应起来。



一个枚举成员的实例可以有实例值。相同枚举成员的实例可以有不同的值。创建实例的时候传入值即可。实例值和原始值是不同的：枚举成员的原始值对于所有实例都是相同的，而且你是在定义枚举的时候设置原始值。

例如，考虑从服务器获取日出和日落的时间。服务器会返回正常结果或者错误信息。


enum ServerResponse {
    case Result(String, String)
    case Error(String)
}

let success = ServerResponse.Result("6:00 am", "8:09 pm")
let failure = ServerResponse.Error("Out of cheese.")

switch success {
case let .Result(sunrise, sunset):
    let serverResponse = "Sunrise is at \(sunrise) and sunset is at \(sunset)."
case let .Error(error):
    let serverResponse = "Failure...  \(error)"
}











练习
 ：

给ServerResponse
 和switch
 添加第三种情况。



注意如何从ServerResponse
 中提取日升和日落时间并用得到的值用来和switch
 的情况作比较。


协议和扩展


使用protocol
 来声明一个协议。


protocol ExampleProtocol {
    var simpleDescription: String { get }
    mutating func adjust()
}









类、枚举和结构体都可以实现协议。


class SimpleClass: ExampleProtocol {
    var simpleDescription: String = "A very simple class."
    var anotherProperty: Int = 69105
    func adjust() {
        simpleDescription += "  Now 100% adjusted."
    }
}
var a = SimpleClass()
a.adjust()
let aDescription = a.simpleDescription

struct SimpleStructure: ExampleProtocol {
    var simpleDescription: String = "A simple structure"
    mutating func adjust() {
        simpleDescription += " (adjusted)"
    }
}
var b = SimpleStructure()
b.adjust()
let bDescription = b.simpleDescription











练习
 ：

写一个实现这个协议的枚举。



注意声明SimpleStructure
 时候mutating
 关键字用来标记一个会修改结构体的方法。SimpleClass
 的声明不需要标记任何方法，因为类中的方法通常可以修改类属性（类的性质）。

使用extension
 来为现有的类型添加功能，比如新的方法和计算属性。你可以使用扩展在别处修改定义，甚至是从外部库或者框架引入的一个类型，使得这个类型遵循某个协议。


extension Int: ExampleProtocol {
    var simpleDescription: String {
        return "The number \(self)"
    }
    mutating func adjust() {
        self += 42
    }
}
print(7.simpleDescription)











练习
 ：

给Double
 类型写一个扩展，添加absoluteValue
 功能。



你可以像使用其他命名类型一样使用协议名——例如，创建一个有不同类型但是都实现一个协议的对象集合。当你处理类型是协议的值时，协议外定义的方法不可用。


let protocolValue: ExampleProtocol = a
print(protocolValue.simpleDescription)
// print(protocolValue.anotherProperty)  // Uncomment to see the error









即使protocolValue
 变量运行时的类型是simpleClass
 ，编译器会把它的类型当做ExampleProtocol
 。这表示你不能调用类在它实现的协议之外实现的方法或者属性。


泛型


在尖括号里写一个名字来创建一个泛型函数或者类型。


func repeatItem<Item>(item: Item, numberOfTimes: Int) -> [Item] {
    var result = [Item]()
    for _ in 0..<numberOfTimes {
        result.append(item)
    }
    return result
}
repeatItem("knock", numberOfTimes:4)









你也可以创建泛型函数、方法、类、枚举和结构体。


// Reimplement the Swift standard library's optional type
enum OptionalValue<Wrapped> {
    case None
    case Some(Wrapped)
}
var possibleInteger: OptionalValue<Int> = .None
possibleInteger = .Some(100)









在类型名后面使用where
 来指定对类型的需求，比如，限定类型实现某一个协议，限定两个类型是相同的，或者限定某个类必须有一个特定的父类。


func anyCommonElements <T: SequenceType, U: SequenceType where T.Generator.Element: Equatable, T.Generator.Element == U.Generator.Element> (lhs: T, _ rhs: U) -> Bool {
    for lhsItem in lhs {
        for rhsItem in rhs {
            if lhsItem == rhsItem {
                return true
            }
        }
    }
    return false
}
anyCommonElements([1, 2, 3], [3])











练习
 ：

修改anyCommonElements(_:_:)
 函数来创建一个函数，返回一个数组，内容是两个序列的共有元素。




<T: Equatable>
 和<T where T: Equatable>
 是等价的。

阅读The Swift Programming Language（中文版）
 原文
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从Objective-C到Swift



作者/ 关东升

国内知名iOS技术作家，iOS技术顾问，高级培训讲师，移动开发专家。担任51CTO社区iOS技术顾问，精通iOS、Android和Windows Phone及HTML5等移动开发技术，擅长移动平台的应用和游戏类项目开发。除《Swift开发指南》外，还著有《iOS开发指南》《品味移动设计》《iOS网络编程与云端应用最佳实践》《iOS传感器应用开发最佳实践》《iOS多媒体编程技术最佳实践》《iPhone与iPad开发实战——iOS经典应用剖析》等畅销书。



或许，你现在就是一个iOS程序员，你对Objective-C很熟悉，对iOS开发也很熟悉，然而，苹果公司在iOS 8之后推出了Swift语言。那么，如何才能快速地从Objective-C过渡到Swift呢？

在本文中，我们将重点讲解如何从Objective-C过渡到Swift，如何利用现有的Objective-C工程调用Swift代码，以及如何利用Swift工程调用以前写好的Objective-C代码。


选择语言


在苹果公司的Swift语言出现之前，开发iOS或Mac OS X应用主要使用Objective-C语言，此外还可以使用C和C++语言，但是UI部分只能使用Objective-C语言。

Swift语言出现后，iOS程序员有了更多的选择。在苹果社区里，有很多人在讨论Swift语言以及Objective-C语言的未来，人们关注的重点是Swift语言是否能够完全取代Objective-C语言。然而在我看来，苹果公司为了给程序员提供更多的选择，会让这两种语言并存。既然是并存，我们就有4种方式可以选择：


	
采用纯Swift的改革派方式；



	
采用纯Objective-C的保守派方式；



	
采用Swift调用Objective-C的左倾改良派方式；



	
采用Objective-C调用Swift的右倾改良派方式。





无论是Swift调用Objective-C，还是Objective-C调用Swift，我们都需要做一些工作。


Swift调用Objective-C


Swift调用Objective-C需要一个名为“<工程名>-Bridging-Header.h”的桥接头文件，如图1所示。桥接头文件的作用是为Swift调用Objective-C对象搭建一个桥，它的命名必须是“<工程名>- Bridging-Header.h”，我们需要在桥接头文件中引入Objective-C头文件，而且桥接头文件是需要管理和维护的。
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图1　Swift调用Objective-C与桥接头文件



创建Swift的iOS工程


为了能够更好地介绍混合搭配调用，我们首先创建一个基于Swift的iOS工程。创建一个main.swift文件，注意在文件创建过程中，Xcode会弹出一个是否创建桥接头文件对话框，如图2所示，这里要选择Yes，这样就会在创建swift文件的同时也创建一个桥接头文件，如果我们选择No也可以在以后创建，就是有些麻烦。
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图2　创建桥接头文件


完成上述操作的Xcode界面如图3所示。
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图3　Xcode界面



在Swift工程中添加Objective-C类


我们刚刚创建了Swift的工程，还需要调用其他Objective-C类来实现某些功能，需要添加Objective-C类到Swift工程中。具体过程是，右键选择HelloWorld组，然后选择菜单中的“New File…”弹出新建文件模板对话框，如图4所示，选择“iOS →Source→Cocoa Touch Class”。
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图4　新建文件模板


接着单击“Next”按钮，随即出现如图5所示的界面。在Class中输入“ObjCObject”，在Language中选择Objective-C，其他的选项保持默认值就可以了。
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图5　新建Objective-C类


相关选项设置完成后，单击“Next”按钮，进入保存文件界面，根据提示选择存放文件的位置，然后单击“Create”按钮创建Objective-C类。


调用代码


Objective-C的ObjCObject创建完成后，我们会在Xcode工程中看到新增加的两个文件ObjCObject.h和ObjCObject.m。我们并不打算过多地介绍Objective-C语言，但为了更好地理解Swift与Objective-C的互相调用，我们还是简单地解释一下Objective-C代码。

ObjCObject.h代码如下：


#import <Foundation/Foundation.h>                                         ①

@interface ObjCObject : NSObject                                          ②

-(NSString*)sayHello:(NSString*)greeting withName: (NSString*)name;       ③

@end









ObjCObject.h文件是Objective-C的头文件，我们在这里定义类，声明类的成员变量和方法。第①行代码引入Foundation框架的头文件。第②行代码定义类ObjCObject
 ，它继承自NSObject
 父类。NSObject
 类是所有Objective-C的根类。第③行代码声明了实例方法sayHello: withName:
 ，它有两个参数greeting
 和name
 。

ObjCObject.m代码如下：


#import "ObjCObject.h"                                                     ①

@implementation ObjCObject

-(NSString*)sayHello:(NSString*)greeting withName: (NSString*)name         ②
{
    NSString *string = [NSStringstringWithFormat:@"Hi,%@ %@.",name,greeting];
    return string;
}

@end









上述代码第①行引入ObjCObject.h头文件，第②行代码定义sayHello: withName:
 方法。

下面我们再来看看Swift调用文件main.swift的代码：


import Foundation                                                          ①

var obj : ObjCObject = ObjCObject()                                        ②
var hello = obj.sayHello("Good morning", withName:"Tony")                  ③

println(hello)                                                             ④









上述代码第①行的import Foundation
 语句是引入Foundation框架，类似于Objective-C的#import <Foundation/Foundation.h>
 语句。

第②行代码声明并实例化ObjCObject
 类的实例obj
 。ObjCObject
 就是Objective-C里定义的ObjCObject
 。

第③行代码调用ObjCObject
 类的sayHello: withName:
 方法。要注意Swift调用时的方法名和参数与Objective-C中该方法的方法名和参数的对应关系，如图6所示。
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图6　Objective-C与Swift调用方法和参数对应关系


第④行代码打印输出结果，输出结果如下：


Hi,Tony Good morning.









要使Swift能够调用Objective-C，还必须在桥接头文件中引入Objective-C头文件。HelloWorld- Bridging-Header.h代码如下：


#import "ObjCObject.h"









很简单，只有一行代码，如果还有其他的Objective-C头文件，都需要在此引入。

这样就实现了在Swift中调用Objective-C代码，我们可以借助于这样的调用充分地利用已有的Objective-C文件，减少重复编写代码，提供工作效率。

至此，整个工程创建完毕。点击左上角的“运行”按钮[image: {%}]
 即可查看运行结果，运行结果输出到日志窗口。


Objective-C调用Swift


如果已经有了一个老的iOS应用，它是使用Objective-C编写的，而它的一些新功能需要采用Swift来编写，这时就可以从Objective-C调用Swift。

Objective-C调用Swift时不需要桥接头文件，而是需要Xcode生成的头文件。这种文件由Xcode生成，不需要我们维护，对于开发人员也是不可见的。如图7所示，它能够将Swift中的类暴露给Objective-C，它的命名是：<工程名>-swift.h。我们需要将该头文件引入到Objective-C文件中，而且Swift中的类需要声明为@objc
 。

[image: {%}]



图7　Objective-C调用Swift与Xcode生成头文件



创建Objective-C的iOS工程


为了能够更好地介绍混合搭配调用，我们首先创建一个Objective-C的iOS工程。

启动Xcode 6，然后单击File→New→Project菜单，在打开的Choose a template for your new project界面中选择“iOS→Application→Single View Application”工程模板（如图8所示）。

[image: {%}]



图8　选择工程模板


接着单击“Next”按钮，随即出现如图9所示的界面。
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图9　新工程中的选项


在Product Name中输入“HelloWorld”，在Language中选择Objective-C，其他的项目可以结合自己的实际情况输入内容。相关的工程选项设置完成后，单击“Next”按钮。

创建成功后的界面如图10所示，然后选择图10中的5个文件删除，文件删除后工程中的main.m文件会有编译错误，如图11所示，这个错误我们先不用考虑它，我们会在下一节修改main.m文件。
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图10　新建的Objective-C工程
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图11　main.m编译错误



在Objective-C工程中添加Swift类


我们刚刚创建了Objective-C的工程，需要添加Swift类到工程中。具体过程是，右键选择HelloWorld组，选择菜单中的“New File…”弹出新建文件模板对话框。如图12所示，选择iOS X→Source→Cocoa Touch Class。



注意
 　这里我们并没有选择Swift File，是因为需要创建的Swift类是基于Cocoa Touch框架的。
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图12　新建文件模板


接着单击“Next”按钮，随即出现如图13所示的界面。在Class中输入“SwiftObject”，在Subclass of中选择NSObject，这个选项可以让生成的Swift类继承于NSObject。在Language中选择Swift。
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图13　新建Swift类


相关选项设置完成后，单击“Next”按钮，进入保存文件界面，根据提示选择存放文件的位置，然后单击“Create”按钮创建Swift类。如果工程中没有桥接头文件，在创建过程中，Xcode也会提示我们是否添加桥接头文件，我们需要选择添加。

以上操作成功后在Xcode工程中生成了SwiftObject.swift文件，Xcode界面如图14所示。
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图14　Xcode界面



调用代码


Swift的SwiftObject创建完成后，我们会在Xcode工程中看到新增加的SwiftObject.swift文件。我们在SwiftObject.swift中编写如下代码：


import Foundation                                                         ①

@objc class SwiftObject: NSObject {                                       ②

    func sayHello(greeting : String, withName name : String) -> String {  ③

        var string = "Hi," + name
        string += greeting

        return string
    }
}









上述代码第①行引入了Foundation框架的头文件。第②行代码定义SwiftObject
 类，SwiftObject
 类继承自NSObject
 类。另外，我们在类前面声明为@objc
 ，@objc
 所声明的类能够被Objective-C访问，@objc
 还可以修饰属性。

第③行代码定义了sayHello
 方法，它有两个参数，第一个参数不需要指定外部参数名，第二个参数（除了第一个以后所有的参数）需要指定外部参数名，例如withName
 是name
 参数的外部参数名。这是为了方便在Objective-C中调用。

下面看Objective-C端的代码，main.m文件代码如下：


#import <Foundation/Foundation.h>
#import "HelloWorld-swift.h"                                             ①

int main(intargc, const char * argv[]) {

    SwiftObject *sobj = [[SwiftObject alloc] init];                      ②
    NSString *hello = [sobj sayHello:@"Good morning" withName:@"Tony"];  ③

    NSLog(@"%@",hello);                                                  ④

    return 0;
}









上述代码第①行引入头文件HelloWorld-swift.h，它是Objective-C调用Swift对象所必需的，它的命名规则是“<工程名>-swift.h”。

第②行代码实例化SwiftObject
 对象，SwiftObject
 是Swift中定义的类。第③行代码调用SwiftObject
 的sayHello
 方法，它在Objective-C中被调用时的方法和参数命名与SwiftObject
 的方法和参数之间的对应关系如图15所示。
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图15　Swift与Objective-C调用方法和参数对应关系


第④行代码NSLog(@"%@",hello)
 用于输出结果，输出结果如下：


2014-07-05 14:25:43.879 HelloWorld[3266:303] Hi,TonyGood morning









这样就实现了在Objective-C中调用Swift代码，我们可以借助于这样的调用充分利用已有的Swift文件，减少重复编写代码，提高工作效率。
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《Swift开发指南（修订版）》
 通过大量案例全面讲解了Swift语言开发，包含常量与变量、运算符和表达式、数据类型、数据类型转换、字符串类型、语言的元组类型、可选类型、数组、字典、控制语句、函数、闭包、类与结构体、属性、方法、下标、继承、构造器、析构器、扩展、协议、内存管理等，每章均配有同步习题，由浅入深，循序渐进，最后通过iPhone计算器应用的开发带领读者进行了开发实战。本文节选自《Swift开发指南（修订版）》
 。

　


Boisy Pitre：Objective-C很不错，但它已经是过去时
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Boisy G. Pitre
 是一位资深苹果开发专家，曾任Siri语音识别技术提供方Nuance公司Mac产品小组的资深软件工程师，参与开发了语音识别软件Dragon Dictate。MacTech杂志“Developer to Developer”月度专栏作家，曾多次在MacTech和CocoaConf等会议上发表技术演讲。现任情绪识别公司Affectiva的移动远景规划师，领导团队致力于将公司的表情分析技术迁移到移动平台。Boisy著有《Swift基础教程》
 一书。


问：你写作《Swift基础教程》
 的目的是什么？


当苹果引入Swift时，我就知道这门语言会在几年之内成为计算机语言版图中的重要一块。我的目标是以有趣而轻松的方式向读者们介绍这门新语言，让读者们抢先起步，并在之后的学习中迅速加速。写作这本书很具有挑战性，因为这门语言可以讨论的东西实在是太多了，而我不想让读者们感到不知所措。这本书是我为初学者设计的，从这个角度上说，这本书很成功。


问：你能否向读者们介绍一下你在Affectiva从事的工作？


当然。Affectiva是一家在数字体验中引入情绪智力的科技公司。我们的技术根据实时面部分析来判断一个人的情绪状态。我是这家公司的移动远景规划师，我的责任是把技术和移动世界连接起来。我们已经实现了这个目标，而我现在正在努力提高移动平台的技术，这些平台包括iOS和Android。我们有一个可以供开发者使用的SDK，用于把情绪智能整合到他们的应用中。


问：在你看来，开源Swift会改变iOS的生态环境以及iOS和Android之间的关系吗？


很难预测作为开源语言的Swift会如何影响Android开发。Google在语言初创方面有Go语言，它对于Android来说就像是Swift之于iOS。我期待会有人用Swift写Android应用，就像是有人用Go写iOS应用一样。一种语言会比另一种语言更成功吗？各自平台的语言会依附在它们本来的平台上吗？只有时间能告诉我们。但是话说回来，苹果开源Swift语言的决定肯定会让各种变化朝更好的方向发展。


问：Swift从其他语言中整合了哪些特性？其中你最喜欢的特性是什么？


所有计算机语言都会从其他语言身上借鉴一些东西。对于Swift来说也是如此。从语法和存储模型的角度上说，我在Swift上能看到很多Rust的影子。很明显，Swift对于安全的强调使其与C和C++保持了一定距离，所以它们之间的共同点比较少。我相信苹果很努力想让Swift遵从自己的主张，成为自己的语言。对于未来，我们拭目以待。

到目前为止，我最喜欢的Swift特性是语法的清晰度。用关键字‘let’建立一个常量变量，和用关键字‘var’建立一个可变变量相比，很大程度上简化了C/C++风格的语法。用执行命名参数可以清晰地写函数（如Objective-C），而创建和使用闭包也变得更简单。


问：Swift在未来有可能会取代Objective-C吗？


当然。但是没人知道会用多长时间，但是我认为应该是在5年之内。我们很容易就忘记计算机语言的生命有多长（现在C语言已经40岁了）。Objective-C不会彻底消失，但是我能预见在未来的某一个时刻，它在语言世界中的份额将变得非常小。


问：iOS中的很多应用框架都还是Objective-C的，目前调用的方式是使用桥接头文件，今后的调用是否有可能变为更加简洁的方式？未来是否会出现更多基于Swift的框架？


几乎可以肯定是这样的，而且我相信苹果正在努力实现这件事。但是我们得记住，这是一个艰巨的任务，需要转换的框架可不在少数。但是我相信这些工作不会花费太久的时间，而且我们很快就会看到专属于Swift的新框架，这样的框架在Objective-C中甚至都找不到同类。这种情况的发生肯定会对Objective-C的后续使用造成很大的影响。


问：你建议初学者应该先学Objective-C还是Swift？


肯定是Swift。Objective-C是一门很不错的语言，但是它带有C语言的遗留问题和包袱。对于编写应用来说，Objective-C在未来会变得越来越脱节。事实上，我现在不会用Objective-C来开启任何一个新的iOS或OS X项目。对于新项目来说我只使用Swift来开发。


问：对于已经掌握一两门编程语言的程序员来说，你认为他们怎样才能快速有效地学习一门新语言？


这取决于已有的一两种语言是什么。如果这两种语言是Objective-C和Swift，或者C和C++，或者其中任何组合，为了挑战思维，我会推荐你学习一种完全不同的语言。像C, C++, Objective-C，以及Swift这样的命令式语言都遵循着相同的模型，所以要学习同类语言很简单。你一定要让自己多接触不同的语言泛型，所以我会推荐你学一种函数式语言，比如Scheme。虽然你不会用这种语言来写应用，但是它会全面打开你对计算机语言的理解。


问：在学习编程语言的过程中，你认为什么时候接触大量的库和API比较合适？对于某个平台的开发者来说，他有必要掌握所有可能用到的API吗？


我经常会用木匠的工具腰带做类比。他的腰带中会装有所有想象得到的工具吗？不……只有那些经常使用的工具。当他需要特殊工具的时候，他会走到他的卡车前，打开放在里面的大工具箱，然后使用某种工具一次到两次，然后把它放起来。

对于编程语言和API来说也是如此。你无法完整地了解所有API，但是你知道得越多，你就越能更好地解决问题。我会建议你先比较完整地学习一门语言，然后再继续研究这种语言的细微之处，也就是开始接触这门语言中可以用来创建有用应用的框架和API。然后你可以每周一次，选择一个新的API，投入3-5个小时来学习它的功能。你可能并不会经常使用这个API，但是你知道它就在那，当遇到适当的时机时，你就会准备好用它来完成特定的任务了。


问：对于一位iOS开发专家来说，他的知识框架是什么样的？


一个全面的iOS专家必须掌握这四样东西：


	
(1) 用来写应用的语言（Swift / Objective-C）；



	
(2) 对创建软件的工具的控制（Xcode）；



	
(3) 关于iOS应用基础框架和API的强大知识储备；



	
(4) 鉴别好的UI设计的能力。





要经历很多应用和上百小时的编程才能达到这个水平。每个应用都会带来自身的要求和需要的API，所以你写的应用越多，就能越广地接触到各式苹果框架的，而你的UI设计技巧也会越来越好。
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关于Swift内存管理你不知道的7件事
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无论是小如Int
 类型还是大如BLOB，每个对象都需要占用内存资源。即便你的Mac、iPhone或iPad有很多内存，也是有限的稀缺资源，必须妥善管理。系统并非只运行你的应用程序，要成为良好的“应用程序市民”，就得行为得当，妥善而明智地使用内存。

使用其他编程语言时，开发人员通常必须了解内存处理细节，但Swift让这种细节尽可能透明。

在Swift中，好像不需要考虑内存管理，其中的秘密武器就是苹果的高级编译器LLVM。LLVM不仅将Swift语句转换为机器代码，还跟踪代码路径，确定对象何时不再在作用域内，可回收它们占用的内存。

虽然内存管理看起来是透明的，你在Swift开发中依然需要注意一些有趣的细节。


值和引用



Int
 、String
 、结构和枚举都属于值类型，例如，将值类型传递给方法时，将在内存中创建其副本，并传递个副本。这让内存管理相对简单。通过使用String
 值的副本，方法可随心所欲地修改它，而不用担心这会修改传入的原始值。

另一方面，传递引用类型时不会复制它，而将其地址提供给可能使用它们的函数或方法。闭包以及从类实例化得到的对象都属于引用类型。将闭包或对象传递给方法时，不会创建其副本，而是传递引用（内存地址
 ）。

由于传递引用类型时不会创建其副本，因此需要特别小心，确保在正确的时间妥善地释放它们。如果将引用类型占用的内存过早地归还到系统内存池，将导致崩溃；相反，如果在引用类型不再需要时没有将其占用的内存归还到系统内存池，这些内存相当于被“拘禁”，无法再分配。这被称为内存泄露
 。

为何要同时支持值类型和引用类型呢？为何不让一切都是值类型呢？在包含可执行代码的类和闭包等结构中，特殊的内存保护约束禁止复制代码。从资源分配和执行时间的角度看，按引用（而不是值）传递对象的效率也更高。别忘了，值需要复制，而复制数据需要占用处理器时间。另外，存储副本需要占用额外的内存。


引用计数


Swift使用独特的方式为引用类型管理内存。这种内存管理方法被称为ARC（Automatic Reference Counting，自动引用计数
 ），由苹果公司设计并由LLVM编译器提供支持。

ARC的基本假设是，每个引用类型都有一个被称为引用计数的数字。引用的对象被创建时，这个数字被设置为1。随着这个对象在应用程序中被传递，它可能有一个或多个“所有者”，这些所有者将以这样或那样的方式使用它。对象的所有者获得所有权时，必须将引用计数加1，而在放弃所有权时必须将引用计数减1。引用计数变成0（即最初的所有者放弃所有权）后，对象将被销毁，而它占用的内存将归还到可用内存池，供其他对象重用。

在Objective-C中，这种保留/放弃
 内存管理模型最初由应用程序开发人员手工实现。即开发人员编写使用引用对象的代码时，必须负责保留对象（将其引用计数加1），并在使用完毕后放弃对象（将其引用计数减1）。

不久后引入了ARC，将保留和放弃的负担从开发人员的肩上移交给了编译器。Swift是这种内存管理模型的受益者，让你完全不用操心何时该保留对象，何时该放弃对象这种乏味的工作。

然而，在Swift开发中，你并非可以完全不考虑内存管理。有时候，使用引用内存可能让你陷入困境，因此对ARC的功能有大致了解很重要。


引用循环


在很大程度上说，要在代码中使用类和闭包，只需声明并创建它们即可。然后，你就可以根据需要完成的工作传递变量。虽然不太明显，但当你声明引用类型的变量并将对象赋给它时，你实际上创建了指向该对象的强
 （strong）引用，这意味着该对象的引用计数将加1。

然而，两个对象彼此引用对方（这种情况在Swift开发中很常见）时，一种独特的问题可能悄然而至，这就是引用循环
 。可将这种问题视为致命拥抱。对象A有一个指向对象B的引用，而对象B有一个指向对象A的引用，如图1所示。它们彼此抱得很紧，需要分开时却分不开了。
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图1　引用循环


引用循环的后果是，只要应用程序还在运行，涉及的对象就不会释放，它们占用的内存也不会归还给系统。

来看一个演示这种问题的代码示例。如果还没有启动Xcode，现在就启动它，再选择菜单File > New > Project新建一个OS X项目。请务必选择Swift语句，并确保复选框未被选中。将这个项目命名为ReferenceCycleExample。


演示引用循环


为演示引用循环，你将创建两个Swift类：一个Letter
 类，表示要邮寄给人的信函；一个MailBox
 类，表示要将信函投入其中的邮箱。


class Letter {
    let addressedTo: String
    var mailbox : MailBox?

    init(addressedTo: String) {
        self.addressedTo = addressedTo
    }

    deinit {
        println("The letter addressed to \(addressedTo) is being discarded")
    }
}









这个类包含一个名为addressedTo
 的常量，它是收信人的姓名；还有一个变量，是指向可选MailBox
 对象的引用。


init
 方法接受一个String
 参数，并将其赋给Letter
 类的成员变量addressedTo
 。还有一个以前没介绍过的deinit
 方法，它在对象即将被释放，且该对象占用的内存被归还给系统前被调用。这个方法显示一条消息，指出正在将信函销毁。

现在来看MailBox
 类：


class MailBox {
    let poNumber: Int
    var letter: Letter?

    init(poNumber: Int) {
        self.poNumber = poNumber
    }

    deinit {
        println("P.O. Box \(poNumber) is going away")
    }
}










MailBox
 类的结构与Letter
 类相似——包含类型为Int
 的成员常量poNumber
 ，表示邮箱的编号；还有成员变量letter
 ，是指向可选Letter
 对象的引用。


编写测试代码


下面编写使用这两个类来演示引用循环的代码。

在下面的代码片段中，声明了两个变量：一个名为firstClassLetter
 的可选Letter
 变量，以及一个名为homeMailBox
 的可选MailBox
 变量。


    var firstClassLetter: Letter?
    var homeMailBox: MailBox?









接下来，使用合适的参数创建了两个对象，并将它们赋给前面声明的变量。


    // 初始化对象
    firstClassLetter = Letter(addressedTo: "John Prestigiacomo")
    homeMailBox = MailBox(poNumber: 355)









下面的代码将对象homeMailBox
 赋给对象firstClassLetter
 的成员变量mailbox
 ，并将对象引用firstClassLetter
 赋给对象homeMailBox
 的成员变量letter
 。


    firstClassLetter!.mailbox = homeMailBox
    homeMailBox!.letter = firstClassLetter









最后，将对象firstClassLetter
 和homeMailBox
 都设置为nil
 。之所以可以这样做，是因为这两个对象变量都被声明为可选类型。将nil
 赋给包含可选引用的变量时，它指向的对象将被销毁，该对象的deinit
 方法将被调用，而它占用的内存将交还给系统。


    // 销毁对象
    firstClassLetter = nil
    homeMailBox = nil









图2显示了这些代码在新建项目的文件AppDelegate.swift中的位置。Letter
 和MailBox
 类位于这个文件末尾的第41~65行，而测试代码位于方法applicationDidFinishLaunching
 中的第19~31行。
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图2　引用循环示例代码在文件AppDelegate.swift中的位置


在这个应用程序中，两个类都在方法deinit
 中使用方法println
 来指出对象被销毁，因此调试区域必须是可见的，因为方法println
 的输出将显示到这里。运行该应用程序前，确保在Xcode窗口底部能够看到调试区域。如果看不到，可单击调试区域图标，如图3所示。
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图3　显示/隐藏调试区域的调试区域图标


代码准备就绪后，在下述行设置断点，方法是单击编辑器区域左边的行号（别忘了，蓝箭头表示设置了断点）。

第30行：firstClassLetter = nil
 。

第50行：println("The letter address to \(addressedTo) is being discarded")
 。

第63行：println("P.O. Box \(poNumber) is going away")
 。

设置断点后，选择菜单Product > Run在Xcode中运行该应用程序。将在执行到30行时暂停，如图4所示。
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图4　遇到第30行的断点


对象firstClassLetter
 即将被设置为nil
 。这种操作将导致Letter
 类的方法deinit
 被调用，从而遇到第二个断点。会遇到吗？为核实这一点，单击调试区域顶部的继续执行程序按钮，如图5所示。没有遇到第二个断点，程序继续往下执行。
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图5　继续执行程序按钮


出现了一个空窗口，但这个简单应用程序的焦点是查看显示的信息，你可以完全不管这个窗口。按Command+Q退出应用程序。

至此，变量firstClassLetter
 和homeMailBox
 都被设置为nil
 ，但相应类的方法deinit
 并没有被调用。这清晰地表明，存在引用循环，因此即便对象不再被引用，它们依然没有被销毁，还占用着内存。


断开引用循环


既然存在引用循环，该如何断开它呢？

问题的根源在于，指向对象的变量默认为强引用。解决方案是让变量之一——Letter
 类中的letter
 或MailBox
 类中的mailbox
 ——不要将引用计数加1。这被称为弱
 （weak）引用
 。

将引用变量声明为weak
 ，意味着它不会“拥有”被引用的对象，而只是引用它。赋值不会导致引用计数加1，从而解除两个对象之间的致命拥抱。

在前面的代码示例中，将哪个变量声明为weak
 无关紧要，只要对其中一个这样做就行。将第43行的成员变量mailbox
 修改成下面这样。


weak var mailbox : MailBox?









只需在关键字var
 前面加上关键字weak
 ，就能让Swift知道mailbox
 是一个弱变量。执行修改后，再次运行这个应用程序。

与以前一样，执行到第30行的断点处将暂停。现在继续执行时，你将发现遇到了第63行的断点。这是MailBox
 对象的deinit
 方法，在该对象销毁时被调用。单击继续执行程序按钮，将在执行到第50行的断点处暂停，这行是Letter
 对象的deinit
 方法。引用循环断开后，两个对象都被销毁。方法println
 的输出也出现在调试区域中，表明这两个对象都已销毁。


闭包中的引用循环


闭包也是引用类型，因此可能成为引用循环的受害者，虽然受害的方式稍有不同。请看下面的类，它创建一个MailBox
 对象和一个Letter
 对象。


class MailChecker {
    let mailbox: MailBox
    let letter: Letter

    lazy var whoseMail: () -> String = {
        return "Letter is addressed to \(self.letter.addressedTo)"
    }

    init(name: String) {
        self.mailbox = MailBox(poNumber: 311)
        self.letter = Letter(addressedTo: name)
    }

    deinit {
        println("class is being deinitialized")
    }
}









除属性mailbox
 和letter
 外，这个类还包含以前没介绍过的东西：一个名为whoseMail
 的延迟
 （lazy）属性
 ，它检查函件的收信人。关键字lazy用于推迟属性的计算，直到属性在代码中被使用。在这个示例中，由于计算属性whoseMail
 的闭包引用了self.letter.addressedTo
 ，因此必须使用关键字lazy
 ，否则将导致编译器错误。

由于这个闭包使用了self
 来引用包含它的MailChecker
 对象，Swift将以强引用的方式捕获这个对象。同样，MailChecker
 对象也以强引用的方式拥有这个闭包，这也导致了致命拥抱，即两个对象都以强引用的方式引用对方。（在这里，这两个对象分别是类和闭包。）

为证明这一点，在文件AppDelegate.swift末尾输入MailChecker
 类的代码，在方法application DidFinishLaunching
 中的第32行插入一个空行，再从第33行开始输入如下代码行（如图6所示）。


        // 创建并销毁一个MailChecker对象
        var checker : MailChecker? = MailChecker(name: "Mark Marlette")
        var result : String = checker!.whoseMail()
        println(result)
        checker = nil









这些代码实例化一个MailChecker
 对象并将其赋给可选变量checker
 ，再显示该对象的成员变量whoseMail
 （该变量为前面讨论的闭包）。最后，将变量checker
 设置为nil
 ，这应该导致MailChecker
 对象的方法deinit
 被调用，从而将其占用的内存还给系统。
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图6　在方法applicationDidFinishLaunching
 中添加代码


代码准备就绪后，在MailChecker
 类的deinit
 方法所在的行（即第87行，如图7所示）设置一个断点，再在Xcode中运行这个应用程序。
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图7　在MailChecker
 类的方法deinit
 所在的行设置一个断点


该应用程序运行时，将遇到前面设置的断点，单击继续执行程序按钮往下执行即可。然而，并没有遇到第87行的断点，这是引用循环导致的。

要断开这种引用循环，必须在MailChecker
 类中的闭包声明中添加一种特殊表示法。为此，将第77行修改成下面这样：


lazy var whoseMail: () -> String = { [unowned self] in









通过在闭包定义中添加[unowned self]
 ，让Swift知道不应保留self
 对象，从而断开了引用循环。

添加上述代码后，再次在Xcode运行这个应用程序。将执行到第87行的断点处并暂停，这证明不再存在引用循环，而MailChecker
 对象也被妥善地销毁。


感恩


除需要注意引用循环等问题外，Swift内存管理几乎是隐藏起来的细节，由LLVM编译器在幕后处理。这是使用Swift进行开发如此简单而直观的众多原因之一——你可以将重点放在应用程序上，其他的事情都交给Swift和编译器去操心。
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《Swift基础教程》
 完全针对初学者，既适合接触过其他编程语言的有经验程序员，也适合有足够学习欲望的新手。本书包含大量屏幕截图和示例代码，让初学者全面了解Swift和Xcode工具集。基于概念和交互式环境快速扎实掌握苹果开发技能，真正学会开发完整App。本文节选自《Swift基础教程》
 。

　


如何用Parse和Swift搭建你的Instagram？
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作者/ Reinder de Vries

Reinder既是一名企业家，也是优秀的程序员，发表多篇应用程序的博客。本篇文章中，作者主要介绍了如何基于Parse特点，打造一款类似Instagram的应用，完整而清晰的步骤，为开发者提供一次绝佳的学习体验。本文系OneAPM
 工程师编译整理。



Parse 是一个移动应用开发平台，旗下有个很有意思的产品：Parse Core。它的特色之一是允许应用开发者直接将数据存储在云端，而无需担心设置服务器或重新设计一个 REST API。Parse Core 是本地备份（比如核心数据），这使得它能轻松解决线上线下等后端问题。
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本篇教程主要介绍如何创建一个基于 Parse 的应用。我们将打造一个类似 Instagram 的应用，它包括以下特征：

1. 从 Parse 加载数据，存储在本地；

2. 保存数据到 Parse，并写回云端；

3. 为 Cat 的图片点赞。

这款应用将完全使用 Swift 语言开发，Swift 是苹果最新的编程语言，用于打造 iOS 应用。Parse 并不用完全重写 Swift，所以我们需要创建一个桥接头来处理它俩的兼容性。

通过这篇文章你将学到以下技能：


	
用 Parse 实现检索，存储数据到云端；



	
Cocoapods 整合一个调用 Objective-C 框架的 Swfit 程序；



	
建立视图和有接口的自定义表视图单元；



	
从零开始，用 Swift 编写一个完整的 App；



	
使用自动布局和约束；



	
使用手势识别、可选类型、条件、闭包、属性、出口和动作。






那开始吧！


首先，你得有一个 Parse 帐户。这可以通过你的 Facebook、Google+、GitHub 帐号或邮件在 Parse.com 注册。然后，登录 Parse，通过 https://www.parse.com/apps
 可以到你的 apps Dashboard。

通过点击「创建新应用」 按钮，创建一个新的应用程序，输入「Paws」作为应用名。接着，打开新应用，确保你能看到下图的的核心选项卡。
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创建数据存储区


从技术上说，Parse 只是在线数据库。数据被存储为具有一个名称和多个字段的对象，如电子表格。这样的对象被称为一个类，它的功能是数据结构的蓝图。我们将要使用的类名为 Cat。

在核心选项卡单击该按钮添加一个类。在下拉框中选择自定义，然后键入类的名称：Cat。然后，单击创建类。
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这样，我们就创建了新的类，接着我们还可以添加一系列的标准字段，如 ObjectId、createdAt、updatedat和ACL。

将+Col
 按钮翻到最上，添加下列字段，名称和类型：


	
Name: name, type: String.



	
votes, type Number.



	
url, type String.



	
cc_by, type String.





这些字段将为 Cat 数据库提供基本信息。


导入数据


现在我们已经设置好基础结构，可以导入数据了！将该文件保存到：cat.json。然后，回到核心选项卡和数据库，左键点击「导入」按钮。选中你刚保存的文件并上传。确保类别集是「自定义」 ，并重命名为 Cat（而不是rs1_cat）。再单击「完成导入」。如果导入是完整的，Parse 会及时提示。点击「Got it」并重新加载页面。如果一切顺利，你现在应该能看到数据库中有10个 Cat。它们都有一个名字、一个 URL、一些得票数和一些为原则这预留的空间。
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至此，我们在 Parse 中的全部工作已经完成。下面开始构建 Swift Xcode 程序。


构建 Xcode


打开 Xcode 并创建一个新项目，从开始界面选择「菜单→新建→工程」。选择类别「iOS→应用模板」的单一视图的应用。在下一屏上输入以下字段：


	
产品名称：Paws



	
结构名称：随意



	
结构标识符：随意，比如com.appcoda



	
语言：Swift



	
设备：通用





单击「下一步」 ，选择工程目录文件夹，再单击「创建」 。

我们不打算使用 Storyboards，所以单击左上的 Paws、2 targets、 iOS SDK，打开工程设置。在左侧的列表中单击 Target 下方的 Paws，然后找到屏幕中主区域的主界面设置。将 textMain 从框中移除。
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用 Cocoapods 将 Parse 库添加到 Xcode 项目


在程序代码中使用 Parse 之前，我们必须将其添加依赖关系。因此我们选择 Cocoapods，它是一个软件包管理器。许多应用项目依赖于第三方库，比如 Parse。CocoaPods 是方便加载库的工具，并确保其实时更新。在终端执行以下命令安装 Cocoapods。它会要求你输入你的 Mac 用户密码。但不允许包含「$」符号。这标志意味着 shell 命令！


$ sudo gem install cocoapods









中途如果一两分钟没有进展也无需担心，那是因为 Cocoapods 正在安装中。安装完成后你可以看到一堆线条，最终...安装完成。
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接下来，在 Xcode 项目的根目录下创建一个空文件，并调用 Podfile 文件。用你喜欢的文本编辑器打开，并粘贴下面代码到该文件：


pod ‘Parse’, ‘~> 1.7.1′
pod ‘ParseUI’, ‘~> 1.1.3′









Podfile 会告知 Cocoapods 哪些库是我们需要的。这样的话，Parse 的版本是1.7.1，而ParseUI版本是1.1.3。现在，关闭 Xcode，并使用终端找到程序项目的根目录。写入终端 cd，然后在 Paws 目录中查找，并将其拖至终端。

接下来，在命令行输入以下代码：


$ pod install









CocoaPods 会查找 Podfile，并尝试安装我们设置的依赖关系。这个步骤大概会花上几分钟。结果应该是这样：
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CocoaPods 已经下载并编译 Parse，并把它添加到一个新的工作区。从现在开始，我们不再使用原来的应用项目，而会使用 CocoaPods 创建的工作区。它包含了我们的原始项目和 CocoaPods 项目。

这里要注意的是：通过搜索浏览找到程序的根目录，打开 Xcode 中的新工作区，再打开其中的 Paws.xcworkspace。验证下左侧的导航项目，会看到：Pods 和 Paws。

在我们直接编写应用前，需要建立 Parse 和项目之间的连接。Parse 是用 Objective-C 搭建的，而我们的项目则是用 Swift 语言，两者之间需要适当的设置才能兼容。


在Swift项目中使用Objective-C


任何 Objective-C 库、项目或类都可以通过设置桥接头才能与 Swift 兼容。从技术上讲，这样的桥接将 Objective-C 的头文件转换成 Swift 语言。

创建一个桥接头需要执行以下操作：

1. 在 Paws 目录添加一个新文件，选择 Paws 工程下的 Paws 目录，单击右键，然后单击「新建文件」。

2. 从「iOS→源」类别中选择Objective-C文件模板并单击「下一步」。

3. 将类命名为「Paws」（或其它你喜欢的名字），然后继续进行并保存文件。出现提示时，单击「是」来配置 Objective-C 桥接头。

[image: {%}]


Xcode 创建两个新文件：Paws.m 和 Paws-Bridging-Header.h。Paws.m 文件没什么用，你可以直接将它删除。在 Paws-Bridging-Header.h 文件中写入以下代码：


#import <Parse/Parse.h>
#import <ParseUI/ParseUI.h>
#import <Bolts/Bolts.h>









看到这里，你不禁会问难道这一大堆工作只是为了建立一个编程项目么？别担心，我们接下来就来搞点有趣的。请记住：Parse 提供一个现成的在线后端，能节省大量时间！


验证Parse是如何工作的


通过https://parse.com/apps
 ，返回 Parse 的 Dashboard。将鼠标悬停在你帐户名的右上角，单击帐户，再单击应用键标签最上面一栏。你还可以直接访问 https://parse.com/account/keys。确定应用的 Parse 网络服务后，该页面将显示你的应用键。应用键由一串字母数字或字符组成，基本上这就是应用的密码，要注意保密。接下来，在 Xcode 中打开文件 AppDelegate.swift。找到应用程序的 didFinishLaunchingWithOptions 方法。添加以下代码到方法中，确保它在该方法的首行。完整的是这样：


func application(application: UIApplication, didFinishLaunchingWithOptions launchOptions: [NSObject: AnyObject]?) -> Bool
{
    Parse.setApplicationId("...", clientKey: "...")

return true
}









用 Parse 的应用键分别替换「...」

1. 第一个，应用 ID

2. 第二个，客户端密钥

之后，尝试运行应用程序：

1. 确保选择正确的设备，通过确认PLAY
 按钮的右上方，确保设备选择，比如 iPhone 或 iPhone6。 2. 然后，点击Play
 按钮或按下 Command-R 运行程序。

项目在构造、运行过程中没有错误。一旦运行，你可以看到 iPhone 会出现有一个黑色的窗口，但窗口上却什么都没有——这是因为我们移除了主页面脚本，还没有替换。值得高兴的是：你已经成功用 Parse 和 CocoaPods 配置好你的项目了！


创建表视图控制器


为了显示出 Paws 应用中的 Cat 图片，我们需要使用一个表视图控制器。这是非常常见的 iOS 接口元件，能在垂直列表中展示各行数据。显而易见的例子就是 iPhone 上的联系人应用中人和号码的垂直列表。在 Objective-C 和 Swift 中，一个表视图控制器本身就是 UITableViewController 类。

注：陌生的术语类？把它当作原型，也就是你在铁铸件时用的模具。你把铁倒入模具，就出来一个副本。这种复制被称作该类的一个实例。

Parse 有个很棒的对应叫 ParseUI，是 UI 元素集合，能与 Parse 产品紧密结合。我们即将使用 PFQueryTableViewController 类。它用 Parse 数据扩展 UITableViewController 类的功能。这简直是完美的结合。创建一个名为 catstableviewcontroller 的 Swift 新类。在项目浏览器中，右键单击 Paws 目录并选择新文件。从「iOS→源」，选择 Cocoa Touch 类模板。输入以下设置：


	
类：CatsTableViewController



	
继承：PFQueryTableViewControlle



	
语言：Swift



	
确保创建 XIB 文件处于未选中状态
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保存文件到 Paws 目录。选择目录时，请确保 Paws 作为目标被选中。

打开新类文件，可以看到的基本结构：一个名为 viewDidLoad；另一个名为 didReceiveMemoryWarning。需要注意的是，CatsTableViewController 扩展 PFQueryTableViewController，是它的子类。反过来，PFQueryTableViewController 类是 UITableViewController 的扩展，所以我们的表视图控制器将继承所有表视图功能，同时可用 ParseUI 添加代码和功能。


编码表视图控制器


首先，我们必须重写类的构造方法来配置基础设置。

将以下两种方法添加到类的顶部，在文件的第一个大括号之后：


override init(style: UITableViewStyle, className: String!)
{
    super.init(style: style, className: className)

    self.pullToRefreshEnabled = true
    self.paginationEnabled = false
    self.objectsPerPage = 25

    self.parseClassName = className
}

required init(coder aDecoder:NSCoder)
{
    fatalError("NSCoding not supported")
}









你刚添加了两个方法：


	
指定初始化的 init，这需要两个参数：表视图的风格和我们要使用的 Parse 类名（在这里是 C）



	
必需的初始化，需要一个参数：NSCoder 的一个实例。现在为止，它的内容是不相关的，坚持做下去，但不要求你创造性地使用该方法。





在最初的初始化中，完成了下列事项：

1. 当 super.init（）调用时，初始化父类 PFQueryTableViewController，从而完成自身初始化。

2. 接着，pullToRefreshEnabled 设置为 true，继承 PFQueryTableViewController 类。特殊变量 self 指当前作用域，为该类的实例。

3. 随后，我们禁用分页，并设置表对象的最大数目为25。

4. 最后，在实例属性 parseClassName 中存储参数 className。之后，当我们创建 CatsTableViewController 类的实例，这个构造（或指定初始化）将是表示图控制器被调用和设置的基础。


用 queryForTable 编码数据检索


通过 PFQueryTableViewController 实现 Parse 表视图的核心是方法 queryForTable。我们继承该方法时，继承的实际上是 PFQueryTableViewController，所以需要对其进行重写：需要连接表视图控制器到 Parse 数据存储区时，PFQueryTableViewController 会调用它。它从表中查询数据，因此该方法名为 queryForTable。在该方法中，我们可以自定义检索。添加此方法到 CatsTableViewController 类（在 viewDidLoad 方法下）。注意这些括号匹配！


override func queryForTable() -> PFQuery {
    var query:PFQuery = PFQuery(className:self.parseClassName!)

    if(objects?.count == 0)
    {
        query.cachePolicy = PFCachePolicy.CacheThenNetwork
    }

    query.orderByAscending("name")

    return query
}









来看看这个新方法：


override func queryForTable() -> PFQuery









其中包含了什么？编写新方法 queryForTable，告知编译器以下事项：

1. 用相同的名字覆盖父类方法（识别标志），使用语句覆盖。

2. 用 func 和名字声明该方法，queryfortable。

3. 声明 methsignatureod 之间的参数。本例中没有参数。

4. 最后选择「Write→ PFQuery」，返回方法类型。


在方法内发生了下列变化：


1. 声明一个新变量调用查询，需要一个命名参数的类名，用于实例化构造函数的方法，被分配的 self.parseclassname 值。换句话说，表的类名是 Cat，利用 Cat 实例创建查询。

2. 然后，如果查询是空，在查询中设置 CachePolicy 属性。它的值是连续的 PFCachePolicy.CacheThenNetwork，这意味着该查询，首先在脱机缓存中寻找对象，如果没有找到，它会从在线 Parse 数据存储中下载对象。当表视图终于显示在应用界面上，这时 if 语句便成功执行。

3. 然后，我们以「名称」列为查询对象。

最后，返回查询结果。


将数据展现在屏幕上


让我们看看下面这个类的最终方法。它会把数据放在表视图中：


override func tableView(tableView: UITableView, cellForRowAtIndexPath indexPath: NSIndexPath, object: PFObject?) -> PFTableViewCell? {

    let cellIdentifier:String = "Cell"

    var cell:PFTableViewCell? = tableView.dequeueReusableCellWithIdentifier(cellIdentifier) as? PFTableViewCell

    if(cell == nil) {
         cell = PFTableViewCell(style: UITableViewCellStyle.Default, reuseIdentifier: cellIdentifier)
    }

    if let pfObject = object {
        cell?.textLabel?.text = pfObject["name"] as? String
    }

    return cell;
}









该方法的特征是这样：用带参数的 tableView、indexPath 和对象，重写方法 tableView 的 cellForRowAtIndexPath，返回一个显示展开的 PFTableViewCell 实例。换句话说：这里有一个表视图、一个对象以及它的索引（行号），现在请返回一个可用的单元格视图。

然后，我们首先声明单元格的文本标识符。每个单元类型具有不同的标识符。我们这里只使用一种单元类型，为「单元格」指定字符串类型值。该语句声明的是一个常数，而不是变量。

然后，我们要声明 PFTableViewCell 类型的可选变量单元吗？我们尝试将 tableView 参数出列。出列是一个机制，重新使用旧表视图单元加速表视图。实例方法 dequeueReusableCellWithIdentifier 需要一个参数，即我们这种类型的单元集的标识符。该方法的返回值类型是可选的，我们要将它转成 PFTableViewCell 类，转换是从一种类型转成另一种兼容的类型。这样，我们可从 UITableViewCell 类转成 PFTableViewCell 类。为什么是可选的？如果没有单元出列，方法将返回空值。

当单元格为空，我们可以创建 PFTableViewCell 类的新单元。用标识符表征这种单元类型，并赋给它 UITableViewCellStyle.Default 的风格。

在接下来的 if 语句中，我们尝试做一些很酷的东西。通常情况下，当你使用一个选项，你需要先将它打开。在打开之前，你必须检查可选是否为空值。你不能打开值为零的可选项。在本例中，我们使用可选的绑定（if-let），来验证可选是否为空。如果它包含一个值，我们可以将这个值作为一个临时常数（pfObject）。

然后，我们分配对象「名称」填写到 textLabel 的 Text 属性中。显而易见，textLabel 是表视图中按行显示的文本标签。PFObject 类型的变量对象是继承 NSObject 的，所以我们可以使用 「...」符号，用属性名称「name」检索对象。然后将其转换成可选字符串，因为对象的名称属性可有可无，也可能是空值。

最终，我们返回该单元。


CatsTableViewController小结


在 CatsTableViewController 类里，我们需要做以下三件事情：

1. 通过几个基本设置来初始化类的实例。

2. 通过覆盖 queryForTable 集成 Parse 后端：这是我们要用的类，也是我们的缓存策略。

3. 通过创建或重新使用一个单元格并填充，将数据按行置于屏幕上。

在屏幕上放置表视图

那么现在，在运行应用前什么事情都不会发生。我们并没有连接应用和 theCatsTableViewController！等等再做。回到 AppDelegate 类，并调整应用的 didFinishLaunchingWithOptions 方法来反映以下内容：


func application(application: UIApplication, didFinishLaunchingWithOptions launchOptions: [NSObject: AnyObject]?) -> Bool
{
    Parse.setApplicationId("...", clientKey: "...")

    var tableVC:CatsTableViewController = CatsTableViewController(className: "Cat")
    tableVC.title = "Paws"

    UINavigationBar.appearance().tintColor = UIColor(red: 0.05, green: 0.47, blue: 0.91, alpha: 1.0)
    UINavigationBar.appearance().barTintColor = UIColor(red: 0.05, green: 0.47, blue: 0.91, alpha: 1.0)
    UINavigationBar.appearance().titleTextAttributes = [NSForegroundColorAttributeName: UIColor.whiteColor()]
    UIApplication.sharedApplication().statusBarStyle = UIStatusBarStyle.LightContent

    var navigationVC:UINavigationController = UINavigationController(rootViewController: tableVC)

    let frame = UIScreen.mainScreen().bounds
    window = UIWindow(frame: frame)

    window!.rootViewController = navigationVC
    window!.makeKeyAndVisible()

    return true
}









首先，确保你仍有正确的 Parse 应用 ID 和客户端密钥。

其次，我们创建 CatsTableViewController 的新实例，并将其分配给变量 tableVC。我们使用初始化程序，只需要一个参数类名「Cat」，之前写的初始化就会被内部调用。也给 tableVC 一个名字 ——「Paws」，它可用于任何 UIViewController 类（表视图继承该类）的属性，之后通过导航控制器被调用。

然后，我们改变 UINavigationBar 的外观。该类被导航控制器使用，即许多的应用程序顶部的粗条栏。设置外观可以确保类的一切实例附着到某些样式规则。比如 tintColor 和 barTintColor。它们均设置为略带蓝色的样子，并直接分配为 UIColor 的实例。导航栏文本颜色被设置为白色，然后设置 iPhone 状态栏的主题（也是白色）。

注意：它不是必需的，但要使状态栏颜色变化生效，你需要添加一行到 Info.plist 文件。这时，你会发现目录中支持哪些文件。打开支持的文件，插入一个新行（右键菜单），要么粘贴基于控制器的状态栏外观属性，要么将 UIViewControllerBasedStatusBarAppearance 放置其中。确保该行值是 NO 还是 False。

接下来，我们终于要创建 UINavigationController 实例本身，并将其分配给变量 navigationVC。我们用 RootViewController 来初始化，第一个视图控制器显示着：tableVC。这是我们的视图层次：



UIWindow → UINavigationController → CatsTableViewController




因此，我们显示导航控制器内部的表视图控制器，并将它放入应用程序的 UIWindow 顶层根视图控制器。

最后，就是一些常规步骤了：创建一个新的 UIWindow 实例，为它指定完整的框架，指定根视图控制器，使之成为应用程序的关键窗口。


运行应用程序


哦耶！按下 command-R 运行应用程序或点击 Play
 按钮的左上方。一切顺利的话，你的应用程序应该会出现基本的蓝色视图显示着10个猫的名字。

你可以下拉表视图并刷新，然后它从 Parse 下载新的数据并重新加载表视图。之前奠定的基础，能让我们的应用程序更加丰富，这是我们接下来要做的。来看看我们的成果！你已经成功将 Parse 加入了一个构建中的应用原型。太棒了！
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在 Interface Builder 中创建一个自定义的 UITableViewCell


可以用自定义表视图单元格，让应用更加丰富。我们将不会再使用纯文本的单元格，取而代之的是 image-name-votes 单元格。

首先，我们创建一个新的类，命名为 CatsTableViewCell。在 Xcode 文件导航中右击 Paws，选择 「新建文件」 。从「iOS → 源」添加可触摸类的模板。命名为 CatsTableViewCell，继承 UITableViewCell 类。然后，勾选并创建 XIB 文件。语言是依然是 Swift。在 Paws 目录中创建文件。

然后，打开 CatsTableViewCell.swift 文件，更改类定义如下：


class CatsTableViewCell: PFTableViewCell









看看我们做了什么？此类扩展（继承） PFTableViewCell 类，而不是 UITableViewCell 类。还记得表视图单元格的 ForRowAtIndexPath 方法吗？它返回 PFTableViewCell 类的单元格实例，我们正是我们做出修改的原因。

添加以下新 CatsTableViewCell 的出口，在该类的首行，第一个大括号之后。


@IBOutlet weak var catImageView:UIImageView?
@IBOutlet weak var catNameLabel:UILabel?
@IBOutlet weak var catVotesLabel:UILabel?
@IBOutlet weak var catCreditLabel:UILabel?









我们需要这四个出口来显示四个 Parse 数据：猫的图片、猫的名字、它得到的票数、图片原作者。

接下来，从工程导航中打开 CatsTableViewCell.xib（它会在 Interface Builder 中打开）。Xcode 里有一种工具，对于设置应用的用户界面很有帮助。这是一个基础工具，它不是创建一个功能性的应用界面，只是定义它。与汽车收音机相比，Interface Builder 会创建无线控制台，并用Swift来编写线路。

首先我们要做的是：

1. 单击文档大纲（左）的主要单元元素。

2. 选择 Inspector 选项卡（右）的大小。

3. 更改行高为350，宽度为320，并再次将高度设为350。

主视图需要调整大小。
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现在，增加四个视图：

1. 在对象库的右下，找到 UIImageView 类。

2. 将库中图像拖动到单元视图查看。

3. 调整图像视图，水平居中，并从顶部、左侧和右边与它相隔15点。选择图像视图时，你也可以通过 Size Inspector 来实现。其 X 和 Y 位置都是15，而宽度和高度均为290。

重复上述步骤建立3个新视图，都是 UILabel 的实例。一个左对齐，另一个右对齐。参照上面的截图作为参考。左标签的位置（317，25，209，21），四个数值分别为X值、Y值、宽度和高度。右标签的位置（225，69，317，21）。信用标签被定位在（199，285，106，21）。

[image: {%}]


下一步，配置所有4个视图。打开右侧的属性检查器，为各个视图进行如下设置：

1. 图像视图：填充模式，检查剪辑子视图。

2. 左标签：字体为粗体17.0号，设置为黑色。

3. 右标签：字体为14.0号，颜色为浅灰色。

4. 信用标签：字体为14.0号，设置为白色。

现在，让我们连接多个视图到出口。首先，在左边的文档大纲，再次选择猫的表格视图单元格。然后，切换到右边的连接 Inspector 选项卡。

然后，在检查器中找到 Outlets 下的四个出口。看到空心圆了吗？拖动 Cat ImageView 的右圈到单元格的图像视图中。一条蓝线会出现，在检查器中，出口都有选择框。其他三个标签也重复这一步骤。
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为自定义单元格设置自动布局约束




注意
 ：你其实可以跳过设置自动布局限制，但程序在不同 iPhone 屏幕中，显示效果可能不好。如果你不熟悉自动布局或约束，那花些力气来学学。之后你会觉得大有裨益。



为了让我们的应用在 iPhone4、4S、5、5S、6 和 6Plus 上完美运行，我们必须为 Interface Builder 的 UI 元素添加一些规则。Interface Builder 中有一个叫自动布局的功能，使用约束来管理视图位置、对准和调整。自动布局是一个很给力的工具，因为它既直观，又非常合乎逻辑。总的来说，这个工具能非常有效地管理复杂的大小调整，为你节省大量编写自定义布局代码的时间。

从技术上讲，约束只是我们一直遵行的视图规则。


	
图像视图：中心水平，高度固定为290点，宽度任意，但距离单元格的顶部、左侧和右侧边缘均15点。



	
左侧标签：宽度任意，固定高度为21点，距离单元格左边缘25点，右边缘11点。



	
右侧标签：宽度任意，固定高度为21点，距离单元格左边缘25点，右边缘11点。



	
信用标签：宽度任意，固定高度为21点，距离右侧15点，顶部285点（固定该标签在图像视图的右下方）





有四种办法可以建立约束，我们这里就演示一下最简单的：通过顶部的编辑目录。

为了配置图像视图，按下列目录选项进行选择：

1. Editor → Align → Horizontal Center In Container

2. Editor → Pin → Height

3. Editor → Pin → Leading Space To Superview

4. Editor → Pin → Trailing Space To Superview

5. Editor → Pin → Top Space To SuperView

然后，设置左标签：

1. Editor → Pin → Height

2. Editor → Pin → Leading Space To Superview

3. Editor → Pin → Bottom Space To Superview

然后，设置右标签：

1. Editor → Pin → Height

2. Editor → Pin → Trailing Space To Superview

3. Editor → Pin → Bottom Space To Superview

最后设置信用标签：

1. Editor → Pin → Height

2. Editor → Pin → Trailing Space To Superview

3. Editor → Pin → Bottom Space To Superview

看见没？我们只是将视图置于边界，并将其固定到相应的几个位置。现在你的屏幕应该类似下面的屏幕截图。
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使用Swift和自定义表视图单元格


现在让我们再次回归代码——已经有足够的接口。打开 CatsTableViewController.swift 并找到指定初始化 init（风格：类名:)。

在这个方法中，我们可以在 self.parseClassName = className;下添加以下两行代码：


self.tableView.rowHeight = 350
self.tableView.allowsSelection = false









第一行设置合适的行高，第二行禁止单元格选择。 然后添加下列代码到 viewDidLoad just above super.viewDidLoad(): 方法


tableView.registerNib(UINib(nibName: "CatsTableViewCell", bundle: nil), forCellReuseIdentifier: cellIdentifier)









该行很可能引发错误。为了尽量不出错，将下面代码从 tableView 的 cellForRowAtIndexPat 方法移动到类的顶部，并重新将其值命名为「CatCell」。


let cellIdentifier:String = "Cell"









类的定义应该类似这样：


 class CatsTableViewController: PFQueryTableViewController
{
    let cellIdentifier:String = "CatCell"

    override init!(style: UITableViewStyle, className: String!)
}









我们刚刚将 cellIdentifier 常量从局部方法范围扩展成类范围，使得它在整个类中均可用，包括 tableView 的 cellForRowAtIndexPath 和 viewDidLoad。接下来，我们用下面代码替换 tableView 的 cellForRowAtIndexPath 的内容：


var cell:CatsTableViewCell? = tableView.dequeueReusableCellWithIdentifier(cellIdentifier) as? CatsTableViewCell

if(cell == nil) {
     cell = NSBundle.mainBundle().loadNibNamed("CatsTableViewCell", owner: self, options: nil)[0] as? CatsTableViewCell
}

if let pfObject = object {
    cell?.catNameLabel?.text = pfObject["name"] as? String

    var votes:Int? = pfObject["votes"] as? Int
    if votes == nil {
        votes = 0
    }
    cell?.catVotesLabel?.text = "\(votes!) votes"

    var credit:String? = pfObject["cc_by"] as? String
    if credit != nil {
        cell?.catCreditLabel?.text = "\(credit!) / CC 2.0"
    }
}

return cell









你不禁疑惑，这与我们以前使用的旧代码相比有什么区别？主要体现在：

1. 单元格类型从 PFTableViewCell 改为 CatsTableViewCell。

2. 当单元格为空，新单元格从我们刚才创建的 XIB 文件中得到。我们将从集合中检索，赋予所有当前类所有权，然后将它转换为 catstableviewcell。

3. 然后，我们检查对象是否存在，并尝试将 Parse 对象的列名赋给它的文本属性，就像之前那样。

4. 然后，catVotesLabel 和文本属性也一样。Parse 每列的票数是 String 类型，但不是 int，所以要转换成 int 类型吗？如果票数恰好是空值，那么我们就将其设置为零。然后，使用一种称为字符串插值的骚亮技术，设置标签文本。

最后，我们返回单元格。

让我们再次运行应用程序。一切看上去太完美了！没有 Bug 和死机！但是...图像在哪儿？


从 Parse 异步下载图像


图像不见了，这怎么可以！让我们加上它。在 TableView 的 cellForRowAtIndexPath 添加如下代码「在最后一个 if 语句（用于信用标签）之后，在返回语句之前」。


var cell:CatsTableViewCell? = tableView.dequeueReusableCellWithIdentifier(cellIdentifier) as? CatsTableViewCell

if(cell == nil) {
     cell = NSBundle.mainBundle().loadNibNamed("CatsTableViewCell", owner: self,
options: nil)[0] as? CatsTableViewCell
}

if let pfObject = object {
    cell?.catNameLabel?.text = pfObject["name"] as? String

    var votes:Int? = pfObject["votes"] as? Int
    if votes == nil {
        votes = 0
    }
    cell?.catVotesLabel?.text = "\(votes!) votes"

    var credit:String? = pfObject["cc_by"] as? String
    if credit != nil {
        cell?.catCreditLabel?.text = "\(credit!) / CC 2.0"
    }
}

return cell









哇！这里发生了什么？我们将 Parse 的 URL 列转成了 NSURL 类型的实例。

我们用它在主操作队列中启动异步 NSURLConnection，其中下载图像作为 NSData 对象。当下载完成时关闭执行。它分配下载得到 UIImage 的数据，分配到 catImageView 的图像属性中。

在这里无需钻研太深，因为上面代码的复杂性与我们的应用程序无关。但是，请注意以下几点：


	
使用 NSURLConnection 很方便，但有点枯燥。当你使用互联网上的数据源做更复杂的事情，请选择优秀的 AFNetworking （Objective-C）或 alamofire （Swift）库。



	
Parse 允许你将图像存储在云端，并能直接使用。它是 ParseUI 的组成部分，但它不允许外部 URL（猫图片源自 Flickr）的调用。



	
在开始另一个异步连接之前，我们首先要明确主队列中的所有操作。这是有点枯燥：它从队列中移除 pending-and-unfinished 下载。尝试删除该行并运行程序，你会看到所有图像混合成一堆。当它重新使用单元格时，出列机制不会重置任何挂起连接，因此图像可以加载成功。





让我们再运行应用，看看是否有效。


加码 : Instagram 的类似功能


进行到这一步了，真不容易！还有一些终极功能有待完善。接下来就让我们来添加这些功能：类似「Instagram」的功能——你在图片上双击，一个「赞+1」被添加到该猫的图片上，并显示一个干净的小猫爪动画。

首先，为爪子图像到表视图单元格添加出口。添加下面一行代码到 CatsTableViewCell 类（在其他四个出口的下面）：


@IBOutlet weak var catPawIcon:UIImageView?









在 Interface Builder 中添加一个 UIImageView 到 CatsTableViewCell.xib。还记得怎么做的吗？

1. 在对象库中查找 UIImageView 类。

2. 将它从对象库中拖放到表视图单元格。

确保将其向右拖动到其他图像视图的中心。调整新图像，宽高均为 100 点，它的 X 和 Y 均为大约110点。然后，当图像视图已选中时，添加以下限制。

1. Editor → Pin → Width

2. Editor → Pin → Height

3. Editor → Pin → Top Space To Superview

4. Editor → Align → Horizontal Center In Container

正如下图所示，使图像视图水平居中，固定宽度和高度为100点，并保持它与顶部有固定的空间，有效地将其居中的猫图像的放在正中心。
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现在，通过从文档的顶部选择猫的表格视图单元格，创建出口连接。再选择 Connections Inspector 选项卡，从 catpawicon 单元格图像视图中绘出一条蓝色的线。

接下来，下载 paw.zip
 。该文件包含三个图形文件，是一个图像的三种分辨率。在使用之前需要将它们导入。

首先，解压缩文件；然后，打开 Xcode 中 Images.xcassets 文件；接着右键单击左侧列表（一个写着 APPICON 的列表），然后单击新建图像集，或使用左下方的「加号」按钮。重命名刚才创建的图像集，打开其属性。

现在，将刚才解压的文件从 Finder 拖至打开的文件集。确保文件匹配：


	
paw.png 是 1x.



	
paw@2x.png 是 2x.



	
paw@3x.png 是 3x.





看不到文件也不用担心，因为它们都是白色。
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然后，返回 CatsTableViewCell.xib 并选择小图像视图。找到属性检查器，然后从在图像下拉列表中选择合适的爪子图像。白色的爪子应该像下图这样显示在单元格视图。
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最后，请记住连接与 catPawIcon 出口和小图像视图。现在，让我们回到编码。打开 Xcode 中的 CatsTableViewCell。将下面的代码添加到 awakeFromNib 方法中（在super.awakeFromNib() 之前）。


let gesture = UITapGestureRecognizer(target: self, action:Selector("onDoubleTap:"))
gesture.numberOfTapsRequired = 2
contentView.addGestureRecognizer(gesture)
catPawIcon?.hidden = true









这里会发生两种情况。


	
第一，我们建立一个 UITapGestureRecognizer，这样我们便可以跟任何视图互动。在这种情况下，我们将其添加到 contentView 查看，这个视图包括单元格的两个标签和两个图像视图。它为 onDoubleTap: 初始化一个 target、self、一个动作和一个选择器。所以，当检测到连续双击时，方法 onDoubleTap：of self（当前类）被执行。此外，我们设置连续数目为 2，使得它为双击响应。



	
第二，我们隐藏 catPawIcon 出口。





其次，添加 onDoubleTap 方法到当前类（在 awakeFromNib():函数之后）。


func onDoubleTap(sender:AnyObject) {
    catPawIcon?.hidden = false
    catPawIcon?.alpha = 1.0

    UIView.animateWithDuration(1.0, delay: 1.0, options:nil, animations: {

        self.catPawIcon?.alpha = 0

        }, completion: {
            (value:Bool) in

            self.catPawIcon?.hidden = true
    })
}









这种方法被称为一个动作，始终需要一个参数：AnyObject。在该方法中，可以实现以下动画代码：

1. 首先，通过设置隐藏为 false，使 catPawIcon 可见。

2. 然后，将 alpha 即透明度设置为1.0，完全可见。需要重置图像状态，也就是当动画完成时 alpha 通道为0。

3. 动画的设置需要编程。UIView 的类方法被使用，这需要五个参数：动画时间、动画前延迟、基本选项、动画属性的关闭，以及动画完成时关闭的指令。

这时你会看到：

1. 为了使图像可见，我们可以设置它的 alpha 通道为可见。

2. 稍等一下动画延迟。

3. 动画 alpha 通道从1到0的时间不到一秒，这就是动画周期。

4. 动画完成，隐藏图像。

这个解决方案的最大好处在于它易于使用：代码将完全管理动画。我们只需要设置它的初始状态、结束状态、持续时间，以及动画框架插补状态和动画步骤。从技术上来讲，我们使用两个属性：一个连续的值 α，一个用来隐藏管理爪子图像可见性的布尔值。

最后，运行应用，看看新功能能否正常适用。你可以双击一个单元格，简要展示爪子图标，双击然后淡出消失。
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能运行了吗？太棒了！


用 Parse 整合投票


剩下要做的事就是给 Parse 猫对象增加投票数列，通过双击响应投票动作。

那么我们怎么去实现呢？

首先，我们要改变的对象叫做 PFObject 类型的对象，在 CatsTableViewController 的 tableView 的 cellForRowAtIndexPath 方法中。我们不能从表视图单元访问它，因为它在双击动作的方法内。

我们不能移动 onDoubleTap 方法，所以我们需要在表视图对象和表视图单元之间创造引用。

我们采取以下步骤来实现：

1.在 CatsTableViewCell 中，在类的顶部和网点下，编写下列代码创建一个新的属性：


var parseObject:PFObject?









2.然后，在 tableView 里的 cellForRowAtIndexPath，编写下面代码（就在单元格 == nill 语句结束的大括号后面），如下：


cell?.parseObject = object









现在，我们已建立一个机制，将 cellForRowAtIndexPath 的对象复制到我们的表视图单元，使得在 CatsTableViewCell 类的对象实例可用。然后，调整 CatsTableViewCell的onDoubleTap 方法。在该方法的开始处添加下面代码：


if(parseObject != nil) {
    if var votes:Int? = parseObject!.objectForKey("votes") as? Int {
        votes!++

        parseObject!.setObject(votes!, forKey: "votes");

        parseObject!.saveInBackground();

        catVotesLabel?.text = "\(votes!) votes";
    }
}









这段代码可以实现以下工作：

1. 检查 parseObject 是否为空；

2. 从 parseObject 得到票数，并将它放在可选的 Int 中；

3. 如果票数不为空，用 ++ 操作增加票数变量，与 votes = votes! + 1 有相同功能；

4. 用 setObject 函数将票数变量返回给 parseObject 集；

5. 调用 parseObject 的 saveInBackground() 方法！它在后台将保存当前对象，可能的时候将其写入 Parse 云端；

6. 更新文本以反馈新的票数，一切就是这么简单，用 Command-R 或 Play
 按钮运行程序，验证新功能是否实现。

运行成功了吗？太赞了！


小结
 ：

通过本篇文章，我们学习了以下内容：


	
用 Parse 实现检索，存储数据到云端；



	
Cocoapods整合一个调用 Objective-C 框架的 Swfit 程序；



	
建立视图和有接口的自定义表视图单元；



	
从零开始，用 Swift 编写一个完整的 App；



	
使用自动布局和约束；



	
使用手势识别、可选类型、条件、闭包、属性、出口和动作。





你可以在这里
 下载整个爪子项目文件。使用 Xcode6.3（或以上）版本运行项目。请注意，你必须改变 AppDelegate.swift 中的应用程序键和客户端密钥。另外也要记住，如果你自己动手编写这个完整的 App，对自己是个很好的提升机会。


图灵社区原文


英文原文：Building an Instagram-Like App with Parse and Swift


　


iOS分层架构设计



作者/ 关东升

国内知名iOS技术作家，iOS技术顾问，高级培训讲师，移动开发专家。担任51CTO社区iOS技术顾问，精通iOS、Android和Windows Phone及HTML5等移动开发技术，擅长移动平台的应用和游戏类项目开发。除《iOS开发指南》外，还著有《Swift开发指南》《品味移动设计》《iOS网络编程与云端应用最佳实践》《iOS传感器应用开发最佳实践》《iOS多媒体编程技术最佳实践》《iPhone与iPad开发实战——iOS经典应用剖析》等畅销书。



设计模式只是解决某一特定问题的策略，是面向局部的。而一个架构设计是宏观地、全面地、有机地将这些设计模式组织起来解决整个应用系统的方案。衡量一个软件架构设计好坏的原则是：可复用性和可扩展性。因为可复用性和可扩展性强的软件系统能够满足用户不断变化的需求。为了能够使我们的软件系统具有可复用性和可扩展性，我主张采用分层架构设计，层（Layer）就是具有相似功能的类或组件的集合。例如，表示层就是在应用中负责与用户交互的类和组件的集合。

在讨论iOS平台上的应用分层设计之前，我们先讨论一下一个企业级系统是如何进行分层设计的。


低耦合企业级系统架构设计


首先，我们来了解一下企业级系统架构设计。软件设计的原则是提高软件系统的“可复用性”和“可扩展性”，系统架构设计采用层次划分方式，这些层次之间是松耦合的，层次内部是高内聚的。图10-1是通用低耦合的企业级系统架构图。
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图1　通用低耦合的企业级系统架构图



	
表示层。用户与系统交互的组件集合。用户通过这一层向系统提交请求或发出指令，系统通过这一层接收用户请求或指令，待指令消化吸收后再调用下一层，接着将调用结果展现到这一层。表示层应该是轻薄的，不应该具有业务逻辑。



	
业务逻辑层。系统的核心业务处理层。负责接收表示层的指令和数据，待指令和数据消化吸收后，再进行组织业务逻辑的处理，并将结果返回给表示层。



	
数据持久层。数据持久层用于访问信息系统层，即访问数据库或文件操作的代码应该只能放到数据持久层中，而不能出现在其他层中。



	
信息系统层。系统的数据来源，可以是数据库、文件、遗留系统或者网络数据。





图1所示看起来像一个多层“蛋糕”，蛋糕师们在制作多层“蛋糕”的时候先做下层再做上层，最后做顶层。没有下层就没有上层，这叫做“上层依赖于下层”。信息系统层是最底层，它是所有层的基础，没有信息系统层就没有其他层。其次是数据持久层，没有数据持久层就没有业务逻辑层和表示层。再就是业务逻辑层，没有业务逻辑层就没有表示层，最后是表示层。也就是说，我们开发一个企业级系统的顺序应该是，先是信息系统层，其次是数据持久层，再次是业务逻辑层，最后是表示层。


iOS分层架构设计


iOS（也可以说移动平台）的应用也需要架构设计吗？答案是肯定的，但是并不一定采用分层架构设计。一般情况下，有关信息处理的应用应该采用分层架构设计，而游戏等应用不会这种采用分层架构设计。



提示
 游戏开发一般都会采用某个引擎，游戏引擎事实上包含了架构设计解决方案，游戏引擎的架构一般不是分层的而是树形结构的。



图2所示是iOS分层架构设计，其中各层内容说明如下。


	
表示层。它由UIKit Framework构成，包括我们前面学习的视图、控制器、控件和事件处理等内容。



	
业务逻辑层。采用什么框架要根据具体的业务而定，但一般是具有一定业务处理功能的Swift、Objective-C和C++等语言封装的类，或者是C封装的函数。



	
数据持久层。提供本地或网络数据访问，它可能是访问SQLite数据的API函数，也可能是Core Data技术，或是访问文件的NSFileManager，或是网络通信技术。采用什么方式要看信息系统层是什么。



	
信息系统层。它的信息来源分为本地和网络。本地数据可以放入文件中，也可以放在数据库中，目前iOS本地数据库采用SQLite3。网络可以是某个云服务，也可以是一般的Web服务。
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图2　iOS平台中信息处理应用的分层架构设计图


在iOS平台中，分层架构设计有多种模式，在介绍这些模式之前我们要熟悉一些重要的概念：工程与工作空间、静态链接库和框架。


工程与工作空间


使用Xcode不仅可以创建工程（Project），还可以创建工作空间（Workspace）。出于方便管理等目的，我们也可以将多个相互管理的工程放到一个工作空间中，工作空间是多个工程的集合。工程文件名的后缀为.xcodeproj，工作空间文件名的后缀是.xcworkspace。

图3所示是具有3个工程的工作空间，它们之间可以互相建立依赖关系。要创建工作空间，可以通过菜单File→New→Workspace来实现。需要说明的是，此时创建的工作空间是空的，没有工程，我们可以为其添加工程，具体操作将在后面详细介绍。
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图3　Xcode工作空间



静态链接库


有时候，我们需要将某一层复用给其他的团队、公司或者个人，但由于某些原因，我们不能提供源代码，此时就可以将业务逻辑层和数据持久层编写成静态链接库（static library或statically-linked library）或框架（Framework）。

库是一些没有main函数的程序代码的集合。除了静态链接库，还有动态链接库，它们的区别是：静态链接库可以编译到你的执行代码中，应用程序可以在没有静态链接库的环境下运行；动态链接库不能编译到你的执行代码中，应用程序必须在有链接库文件的环境下运行。

在Xcode中可以创建静态链接库工程，具体创建过程如下：在Xcode中选择菜单File→New→ Project…，在打开的对话框中选择Framework & Library→Cocoa Touch Static Library工程模板，如图4所示。
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图4　创建静态链接库工程




提示
 静态链接库中不能有Swift代码模块，只能是Objective-C代码模块。




框架


由于静态链接库比较麻烦，需要给使用者提供.a
 和.h
 文件，使用的时候还要配置很多的环境变量。事实上，苹果提供的API（如UIKit、QuartzCore和CoreFoundation）都是框架。为了方便使用，框架会将.a
 和.h
 等文件打包在一起。

在Xcode 6之前，苹果没有提供开发框架的工程模板。直到Xcode 6，开发人员才可以创建自己的框架。图5所示的Cocoa Touch Framework工程模板可以帮助开发者创建自己的框架。
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图5　创建框架




提示
 自定义框架没有静态链接库的限制，Swift代码可以在框架工程中使用。




10种分层模式


由于iOS 8之后应用开发可以使用Swift和Objective-C两种语言，开发人员都有4种方式来选择开发语言：


	
采用纯Swift的改革派方式；



	
采用纯Objective-C的保守派方式；



	
采用Swift调用Objective-C的左倾改良派方式；



	
采用Objective-C调用Swift的右倾改良派方式。





从技术上讲，无论是否采用分层架构设计，都可以用上述4种方式来选择语言。也就是说，可以在同一层中采用单一语言和混合搭配，也可以在不同层之间采用单一语言和混合搭配。但是从设计规范上讲，一般不会在同一层中使用混合搭配，在不同层之间可以混合搭配。基于图2进行分层，如果只考虑业务逻辑层和数据持久层采用相同语言的情况下，那么可以混合搭配出4种模式，具体如下。


	
ObjC-ObjC-ObjC，缩写为OOO：用Objective-C语言实现表示层，用Objective-C语言实现业务逻辑层，用Objective-C语言实现数据持久层。



	
Swift-Swift-Swift，缩写为SSS：用Swift语言实现表示层，用Swift语言实现业务逻辑层，用Swift语言实现数据持久层。



	
Swift-ObjC-ObjC，缩写为SOO：用Swift语言实现表示层，用Objective-C语言实现业务逻辑层，用Objective-C语言实现数据持久层。



	
ObjC-Swift-Swift，缩写为OSS：用Objective-C语言实现表示层，用Swift语言实现业务逻辑层，用Swift语言实现数据持久层。





另外，如果考虑到代码的组织形式，可以分为如下3种组织方式：


	
同一工程的分层，用P（Project）表示；



	
基于静态链接库实现的同一个工作空间不同工程的分层，用WL（Workspace Library）表示；



	
基于自定义框架实现的同一个工作空间不同工程的分层，用WF（Workspace framework）表示。





因此，经过组合，可以得到表1所述的结果。


表1　10种分层模式


[image: {%}]


根据表1得出10种分层模式。由于框架实现要先进于静态链接库实现，所以WFOOO、WFSSS、WFSOO和WFOSS是我们优先考虑的，如果从技术和设计上无法实现，可以考虑WLOOO和WLSOO，最后是POOO、PSSS、PSOO和POSS实现。
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《iOS开发指南》
 以Swift和Objective-C语言为基础进行讲解，共分4篇：第一篇为基础篇，主要讲解iOS的一些基础知识；第二篇为网络篇，主要讲解iOS网络开发的相关知识；第三篇为进阶篇，介绍了iOS高级内容、商业思考等；最后一篇是实战篇，通过两个真实的项目，带领读者身临其境地完成一个项目的开发，使读者了解整个开发过程以及开发中的技巧。本文节选自《iOS开发指南》
 。






吐吐槽还能赚银子
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活动规则：在吐槽贴
 中留言，选出任何一期中你最喜欢的文章和最不喜欢的文章，即可获得图灵社区银子2两！凡吐槽吐得掷地有声者，加赠银子3两（共5两）！（怎样使用银子兑换图书
 ）

活动时间：本活动长期有效。






人物



Swift开发者大会组织者梁杰：你的到来是一个重要的决定
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梁杰
 ，前端工程师，业余喜欢写Python和Swift。组织翻译了苹果官方的《Swift编程语言》
 和Accessibility Programming Guide for iOS
 ，独立翻译了《编程导论》
 ，合译了《Python语言及其应用》
 和《你不知道的JavaScript（上卷）》
 。除了编程和翻译，梁杰还维护着SwiftGG
 翻译组和Swift开发者周刊。他正在组织筹备“中国首届Swift开发者大会”
 ，希望通过自己的努力为技术发展作出贡献。

Swift在2014年第一次发布时，中文版的
The Swift Programming Language

 在短短的9天之后就出现在了中国iOS开发者的眼前。这次翻译的组织者正是梁杰，他和他的SwiftGG翻译组
 在更新完Swift 2.0之后，仍然活跃在翻译国外最新Swift文章的第一线。梁杰筹备的中国首届Swift开发者大会
 即将在2016年1月举行，这场不免费、不盈利的技术大会却招揽来了众多开发者和嘉宾，就让我们一起来探寻一下究竟吧。


问：能不能谈一下你学习编程的经历？


我最早开始学习编程大概是初二的时候。我同学拿了一本《黑客手册》，然后我就在阅读课上看那本书，看了5、6遍还是看不懂，但是我觉得很有意思。从那之后，那本杂志每期我都去买。后来我发现想要真的掌握黑客技术还得学编程。虽然书里面的工具可以随便用一用，但是深入就不行了。于是我就开始学编程。当时有一个工具叫按键精灵，主要用来做简单的外挂。当时我学这些主要是为了赚钱，后来也确实挣了一千块钱，但也只挣了一回。因为当时程序没有做好，说实话我把人家给坑了。后来高中我开始参加计算机竞赛培训，学习算法和数据结构，所以就不怎么学做外挂了。计算机竞赛省级的一等奖是可以加分的，而我获得了二等奖中的第一名。虽然有些遗憾，但是现在想想如果当时能够申请保送，可能我就不一定能进北航了。


问：在北航读大学期间是怎么学习的？


我大学学的是计算机，但是并没有特别认真听课。我高中时买了很多计算机书籍，但是没有那么多时间看，就拿到了大学。大学开学时，我搬了两箱书去，其中就有一本关于Python的书。后来上大一的时候有一段时间闲得没事就看这本书，一翻才发现Python真的很好学，学会以后就用它做网站。大一暑假时，我和我的一个朋友花了两周时间做了第一个网站。我们每天早上睡醒就写代码，写到晚上睡觉。

后来再做网站就简单多了，但是我发现没人给我们写前端页面，所以我只能自己写。写着写着我发现前端也挺有意思的，所以从大二大三开始我就主要做前端了。去年的时候，我开始学习iOS，既然前端和后端都做过，我觉得我也应该学习一下移动端。


问：你现在在360从事什么工作？


我现在在网址导航组从事前端工程师的工作。


问：你觉得移动开发（iOS和Swift）跟你对前端的兴趣有什么关系？


我发现前端和移动端的很多思路是一样的。比如说页面布局，前端有一个很麻烦的问题就是需要建立不同的屏幕大小，现在iOS也有这个问题。因为面临的问题很类似，所以解决的思路也很像。甚至有一种说法叫做泛前端，指的就是iOS和前端，总体都可以归为前端，这是从产品的角度来说的。从技术上说，实际上iOS很多数据功能都在后端服务器那里，而iOS很大程度上只是用于展示的一层皮。


问：Swift刚出来的时候，你为什么要组织翻译《Swift编程语言》（The Swift Programming language
 ）
 和相关文章？


我当时本来不是做iOS的，但是我想，移动端Java我就不太熟，iOS如果也不会，就相当于移动端完全不行了，于是我就想学Swift。苹果刚发布Swift的时候，我看到微博上有一个人翻译了《Swift编程语言》
 的第一章。看了以后我就想，其实我也可以翻译。我本打算一边翻译一边学，这样可能会掌握得比较好。我当时还算过，一共600多页，我大概3、4个月能翻译完。于是我就把第一章重新翻译了一下，又翻译了第二章的一部分，把这个项目放到了GitHub上，然后我发到微博上告诉大家我翻译了这本教程并且想把这件事做下去。后来微博上的几个大号帮我转发了一下，从那之后就有很多人开始关注，也有很多人开始参与了。再后来我发现参与的人越来越多，达到20个人以后，我的工作就成了协调这个项目。


问：这个项目是怎么变得这么火的？你们是怎么超越其他翻译组的？


其实有一个最根本的原因就是我们速度非常快。从Swift正式发布出来到我们发布中文版只用了9天。在这段时间内，热度还没有过去，大家都在关注。我们基本上可以算是同步了。


问：你们一开始就承诺了9天这个期限吗？


我们做了4、5天之后，发现速度真的很快。我就算了一下，跟大家讨论说，我们争取9天完成，因为10天就是两位数了，效果就不一样了。

但是遗憾的是，质量可能确实不过关。我认为这个翻译项目对于技术发展的意义，可能比它本身内容的意义要大一些。所以现在我都是鼓励学习者最好直接去看英文原文。


问：你在翻译《Swift编程语言》
 还有现在Swift 2.0升级版的过程中都遇到过哪些困难？


其实最大的困难就是刚才说的质量问题。当时翻译完Swift 1.0，发布之后我把翻译组的QQ群号公布了。我本以为，既然从一个人到20多个人，整个翻译计划就变得完全不一样了，那么更多的人来做的话，质量肯定会提高得更快。我公布QQ群号之后，实际上加到三四百人的时候，我就发现其实参与的人并不多。而且还导致了一个问题，我已经找不到第一批参与的人了。20个人的公司跟200个人的公司肯定不一样。最后的结果就是对这个项目的维护变得很困难。

苹果更新得非常快，今年出2.0之前，我们在很长一段时间内都没办法跟苹果同步。今年2.0正式出来时，我一开始是不准备做的，后来好多人来问我，我想既然这么多人都有兴趣，我们就做一下。这次做完之后我们就把原有团队保留了下来，我不会再把这个号发出去，就我们这20几个人。如果苹果更新到2.1，我们再重新分配任务去做，这样我们就能长期维护了。今后，我想我们还是要多加一些环节，比如让两个人来审校，包括后面我们发布出去之后，有一些认真看了的人会给我们反馈，我们会不断修改。


问：你们有一个叫做SwiftGG
 的翻译组，专门翻译Swift领域的最新文章，我听说你们最近获得了正版授权，关于SwiftGG
 还有什么有意思的事吗？


其实这个组就是我们2.0的团队，当时更新完《Swift编程语言》
 后，大家就觉得我们要不再干点什么事，反正都凑到一块了。于是我们就一起开始做翻译组。

一开始我们就是拿国外的原文来翻译。我有一个外国朋友，他叫John，可能四五十岁了，他自己做了一个国外的Swift周报，质量很高。他知道我在翻译国外的文章后就问我，你有没有授权？我说没有授权。他说你这个没授权是侵权的。我一开始不当回事，国情就是这样，你管我那么多。但是他后来一直跟我说，甚至还给我发美国法律的网站。如果只是发一个链接或者一小段简介是不侵权的，因为内容最终还是要去人家的网站看。但一旦把内容拿出来，包括翻译，都是不行的。网站上默认是有版权的，除非声明CC才可以。后来我想这确实是个麻烦，而且如果我们真的做得比较大了，这也是一种隐患。

后来我就去跟那些作者谈。我一开始还是比较悲观的，我觉得如果谈不下来，那就不做了。我去推特上面找那些经常写文章的人，给他们发邮件，告诉他们我做了这样一件事，我是不盈利的，你愿不愿意让我翻译你的文章分享给那些不懂英语的人？绝大部分还是同意的，有那么两三个人确实不愿意发。有些人会要求我们翻译完之后发给他一个链接，可能是怕我们收费，想确定一下是不是所有人都能访问。还有一些人把我们的链接加入到他的文章里，作为CN版本。

还有一件有意思的事是技术层面的。因为业余做翻译组不可能花太多精力，所以我把很多工作都自动化了。有那么多博客和网站，我不可能每天上去找新文章。所以我们做了一个小工具，隔一段时间自动去抓取这些网站，如果有更新，就会给我们推送过来。我们还有一个流程管理系统，把文章分成好几个列表，分别是翻译中、审核中，以及等待发布。现在译者翻译完一篇文章之后，会有两个人去看，审校格式和内容。


问：你之前推荐过一位在Twitter上很活跃的女程序员Erica Sadun的书，她在博客上也感谢了你的帮助，你们是怎么认识的？


她在Twitter上相当于那种大V，在谈授权翻译文章的时候我联系过她。她的那本书
Playground Secrets and Power Tips

 在亚马逊和苹果iBook的美国区上架，但是中国区的帐号无法购买。后来我就去推特上面问她，能不能给我们提供其他选项，比如发到LeanPub这样的自出版平台上。大概一个小时之后，她就发布上去了。


问：和国外Swift社区的人打交道，感觉他们的技术氛围如何？


我去找国外作者的时候，对我感触非常深的一点就是大家都很活跃。比如，苹果早晨开发布会，他们可能下午就马上去用，还会写一篇文章。这篇文章可能并不深入，但是会详细地告诉你如何写一个Hello World程序，这个程序是如何跑起来的，有什么问题。

外国人特别爱写，我也不知道为什么。后来我分析了一个原因，当然这只是我的个人猜测：同一句话，英文比中文要长。微博和推特都是140个字，但是用微博可以说一大段话，用推特说两句就没有了。而且推特也没有原生的长微博支持，所以想要在推特上说明白一件事是非常难受的，只有写一篇文章才能说清楚。

另外，国外的技术氛围也很好。比如Erica Sadun就很典型，她非常能写，平均下来一天一篇。当然，她的文章不一定完全是关于技术的。她写完之后会收到很多反馈，一些真正看了的人会告诉她哪些地方写得不太好，或者哪些地方写得非常好。我觉得这可能是国内比较欠缺的。虽然咱们现在也在进步，比如点赞和转发的人多了，但是有价值的反馈其实并不多。作为一个作者我的感受是，知名度只是一方面，更重要的是在写完之后我的技术有提高，这才是更有价值的东西。


问：在学习Swift方面你有什么建议吗？


对于完全不懂编程的人来说，现在这些教程可能不大合适，因为阅读这些教程的前提是你对编程本身是理解的。如果不理解的话，我建议你去看一些编程领域比较基础的书，而不是Swift方面的基础书。

对于有经验的人来说，首先就是看官方文档。苹果的官方文档是非常好的，质量非常高，不像我们的文档写得很难懂。文档肯定要看两遍。国内的好书我推荐王巍那本《Swifter——100个Swift必备tips》。还有就是Ray Wenderlich，他是专门做iOS开发教育的，他出了非常多的电子书，质量都很高。他的网站是http://www.raywenderlich.com/
 ，网站上有文章、书、视频，他应该是iOS领域做得最大的。还有一个网站http://www.objc.io/
 ，偏向于普及教育。我们这次的Swift开发者大会邀请到了这个网站的创始人Chris Eidhof。另外，这个网站的中文版是王巍维护的。


问：你为什么想办@Swift开发者大会
 ？


因为我想邀请John来国内，见上一个面。但是我没有钱，如果有大会，我邀请他来当嘉宾岂不是很好？于是我就去找技术大会，然后我发现没有Swift的会，也没有iOS的会。后来我在朋友圈问有没有这方面的技术大会，大家都说没有。有几个人说，你可以自己办啊。一开始我觉得这事儿很难，不可能，后来我和一些人沟通之后打算尝试一下。其实一直到王巍回复我说确认要来之前，我都不确定一定要做这件事。王巍是国人，如果他都请不到，老外就更够呛了。所以他一确定，我才真的确定要做这件事。


问：你觉得开发者来参加大会能得到什么收获？


我觉得大会最重要的不是让你来学技术，因为看书或者上谷歌绝对要比你来听一天会收获要大。那么为什么要来呢？我觉得这种收获的本质是一种思想上的交流。如果仅仅是你坐在下面听，他站在上面说，我觉得意义不大。除了拿到很多奖品、很多书，拍了几张照片发微博、发朋友圈。回来之后仔细想一想，你这一天的收获有多大？

我们的想法是把这300多个人，包括嘉宾和参会者，放到同一个时间和空间中，让他们去碰撞自己的想法。交流是很重要的，这样你才可能在会后产生很多新的想法。你认识的新朋友甚至可以和你一起去实践一些想法。线下活动跟线上活动差别是很大的。面对面的交流，可能很容易就能促成一件事。所以我们希望参会者的质量也能很高。这就是我们这次选择收费的原因，我希望你的到来是你真正做出的一个决定，不是像逛街似的报名就来了。

我感觉国外的技术氛围非常好，很多人愿意贡献内容，他们讨论得非常热烈。但是国内还没有形成这样一种气氛，所以我希望通过这次大会能把大家聚在一块。嘉宾提供想法，大家可以和嘉宾有很多交流，不光是问问题，也可以讲讲你对这个技术的看法，探讨这个技术未来的发展。大家都进到了这个圈子里，就相当于有了很大的基数，里面就很有可能会出现一些有价值的东西。


问：大会现在进行到什么阶段了？一路上你都获得了哪些帮助？


我们现在嘉宾人数已经够了，票基本卖完了。我们预计大概有300人参会，门票现在可能还剩下十几张。接下来的重点就是做内容，我们还要跟嘉宾沟通，看看他们的议题有没有需要改进的地方。我们也在想办法为大家提供更多的福利，希望大家来参会能有更好的体验。

要感谢的人有很多，这里说几个有代表性的。

首先是我们团队的人。我们现在核心团队是10个人，参与的比较多的就是裕波
 。裕波给了我很大的帮助，虽然有时候我们的观念可能有冲突，但是他最终还是会帮我。还有石争妍
 ，她是FIR.IM的创始人之一。让我比较意外的是，她强调自己不是以公司的名义来帮忙，而是以个人名义来参与，她觉得这件事有价值，愿意付出时间。还有一个人是李涛
 ，他原来是CSDN移动业务拓展总监，这次也帮了很大的忙。唐巧
 也是我比较感谢的人。我第一个找的就是他，因为巧哥影响力很大，我希望他能和我们一起办。但是巧哥确实很忙，没有那么多时间。但是他给了我很多建议，比如邀请王巍，还有国外一些牛人。做大会的时候，我们的主题是唐巧帮忙审核的。

第二部分需要感谢的就是嘉宾。我在邀请嘉宾时说得很清楚，我们这个会是不盈利的，我们的赞助、门票最后都是要花到参会者身上的。所以嘉宾们在没有酬劳的情况下还是愿意来，我是非常感激的。嘉宾中最要感谢的就是王巍
 了。他现在在日本，孩子今年才出生，所以明年1月份大会开始时，孩子还非常小。带孩子过来是一件非常麻烦的事，所以我们在订机票时，想给他订一个带婴儿提篮的，这样就不用一直抱着了。后来，我们订的那家航空公司给我打电话说没有提篮，我就联系日本的全日空，他们是有提篮的。我跟王巍说，要不换一家航空公司。他说别换了，就4、5个小时我抱着得了，给大会省点钱。我非常感动，嘉宾过来已经很费劲了，还要考虑帮我们省钱。我后来还是给他买了比较贵的机票，否则我会很过意不去的。

第三部分需要感谢的就是参会者了。我当时没有想到门票会卖得这么顺利。卖票之前，大家都劝我做免费的，要不门票别那么贵。比如今年的Ruby大会卖的是49元，他们以前卖得比较贵，早鸟票卖499，最后实在卖不掉了，门票原价降到了500元，只涨了一块钱，这样的定价对于提前购票的人其实是一种伤害。所以卖票这件事我们一开始就压力很大。幸运的是，周五晚上购票渠道上线，周六周日两天就卖了100多张。这件事给了我很大信心。

能有机会推动技术发展是很有意义的，但是这件事就像创业一样，没有上市之前，成功与否都没有定论。只有实现了，才是真的做到了。
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鲜阅



凤凰项目传奇的开始：9月2日，星期二
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作者/ Gene Kim

Gene是Tripwire有限公司的创始人，他担任公司CTO长达13年之久。在Tripwire公司，他一直热衷于研究如何提高IT组织的效能。
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《凤凰项目：一个IT运维的传奇故事》
 讲述了一位IT经理临危受命，在未来董事的帮助和自己“三步工作法”理念的支撑下，最终挽救了一家具有悠久历史的汽车配件制造商的故事。小说揭示了管理现代IT组织与管理传统工厂的共通之处，让读者不仅能对如何管理IT组织心领神会，更重要的是将以完全不同于以往的视角来看待自己的工作环境。本文节选自《凤凰项目：一个IT运维的传奇故事》
 。


人物表


无极限零部件公司

无极限零部件公司：企业经管人员

史蒂夫•马斯特斯：CEO、代理CIO

迪克•兰德里：CFO

莎拉•莫尔顿：零售运营部高级副总裁

玛姬•李：零售项目管理部高级总监

比尔•帕尔默：IT运营部副总裁，前中型机技术总监

韦斯•戴维斯：分布式技术运营部总监

布伦特•盖勒：首席工程师

帕蒂•麦基：IT服务支持部总监

约翰•佩斯凯：首席信息安全官（CISO）

克里斯•阿勒斯：应用程序开发部副总裁

无极限零部件公司：董事会成员

鲍勃•斯特劳斯：首席董事、前主席、前CEO

埃瑞克•里德：候选董事

南希•梅勒：首席审计官


9月2日，星期二


“我是比尔•帕尔默。”手机铃声一响我就接起了电话。

我迟到了，所以我以超速10英里的速度开着车。平时我一般只超5英里。我一早就在诊所陪着三岁大的儿子，尽量避开其他蹒跚学步的小孩冲我们咳嗽，期间不时被手机的振动打断。

今天的问题是间断性网络中断。作为中型机技术总监，我在无极限零部件公司负责一个规模不太大的IT组，保证系统平稳有效地运行。无极限零部件公司位于埃克哈特格鲁夫，是一家年产值40亿美元的制造和零售企业。

即便是在死水一潭的技术部门，我也想开创一片自己的天地。我得密切追踪网络故障，因为这些故障会干扰IT组所提供的服务，而人们会把服务中断怪罪于我。

“你好，比尔。我是人力资源部的劳拉•贝克。”人力资源部平时和我联系的人不是她，但她的名字和声音听着耳熟……该死！我想起她是谁了，差点骂出声来。我在公司每月例会上见过她，她是主管人力资源部的副总裁。

“早上好，劳拉。”我强颜欢笑地说，“有什么可以效劳的吗？”

她回答：“你什么时候到办公室？我想尽快和你见个面。 ”

我讨厌别人提出会面却又含糊其辞。我只会在打算责骂或者解雇什么人的时候才会这样做。

等一下。是不是有人想解雇我，所以劳拉才打电话来？是我哪次处理服务中断不够及时？作为IT运维人员，我和同事们经常开玩笑说可别因为某次服务中断而丢了饭碗。

我们约好半小时后在她的办公室见面，但她没有透露更多细节。于是我用自己昀具诱惑力的声音说：“劳拉，到底怎么啦？是我的团队有什么问题吗？或者是我自己有麻烦了？”我特别大声地笑起来，她隔着电话都听到了。

“不，没有那样的事。”她轻快地说，“你甚至可以说这是个好消息。谢了，比尔。 ”

她挂断了电话。我试着想象在这样的时候会有什么好消息。我毫无头绪，于是重新打开广播，立刻听到我们在零售领域昀大竞争对手的一条广告。他们正在宣传其无与伦比的客户服务以及一个非常激动人心的新产品——人们可以在线和朋友们一起定制汽车。

这条广告棒极了。假如我不是一个对公司忠心耿耿的人，恐怕马上就会去体验这项服务了。我们还在困境中苦苦挣扎，他们怎么就能源源不断地把这样不可思议的新技术推向市场呢？

我关掉广播。尽管我们一直努力工作，加班加点，但还是被竞争对手不断超越。要是市场部的员工听到这条广告，他们一定会跳起来的。他们大概都是主修艺术或者音乐的，不是拥有技术背景的人，所以会公开承诺客户一些不可能办到的事，然后IT部门就得想方设法拿出东西来。

困难逐年增加。我们必须用更少的资源完成更多的业绩，既要保持竞争力，又要削减成本。

有时候，我觉得那是不可能实现的。也许是我在海军陆战队当了太久的中士，虽然知道应该尽可能跟长官据理力争，但有时候却不得不说一句“遵命，长官”，然后去攻下某座山头。我把车开进停车场。三年前，根本不可能找到空车位。经过几轮裁员，现在停车已经根本不是问题了。我走进劳拉及其团队所在的5号楼，立刻发现这栋楼装修得非常精美。我可以闻到新地毯的气味，墙面上甚至铺着上等的木制护墙板。瞬间觉得，我的办公楼里那些装饰画和地毯几十年前就该换了。那就是IT人的命。但至少我们还没有像英国电视剧《IT狂人》里那样，在一个肮脏、昏暗、阴冷的地下室里工作。我走进劳拉的办公室，她抬头微笑。“很高兴又见面了，比尔。”她伸出手来，我和她握了握手。“请坐，我看看史蒂夫•马斯特斯是否有空过来。”史蒂夫•马斯特斯？我们的CEO？

她拿起电话拨号，我坐下来四处打量。上次来这儿是好几年前的事了，当时人力资源部通知我们腾出一间房作为母婴室。那时候我们紧缺办公和会议场地，又临近一个大项目的截止期限。我们只不过想在另一栋楼里借用一下会议室。但是，韦斯把这件事传得好像我们是一帮20世纪50年代的疯狂原始人似的。很快，我们俩都被叫到这里，听了半天政治教育课，并接受了人际敏感性培训。拜你所赐，韦斯。尤其是韦斯还负责着公司网络，所以我对网络故障格外上心。

劳拉对电话那头的人表示感谢，然后问我：“谢谢你一接到通知就赶过来。家人昀近怎么样？”我皱起眉头。如果我想聊天，找谁都比找HR强。我敷衍地说着关于家人和孩子的玩笑话，尽量不去想手头上的其他急事。昀后，我终于不太客气地说：“那么，今天上午有什么我可以效劳的吗？”“当然有。”她顿了一下，然后说，“从今天上午开始，卢克和达蒙不再为我们公司工作了。这件事闹到了公司高层，连史蒂夫也过问了。他决定由你来担任IT运维部的副总裁。 ”

她笑容满面，再次伸出手来：“你是我们公司昀新的一位副总裁，比尔。我想祝贺一下是应该的吧？”该死。我木然地同她握了握手。不，不，不。我昀不想要的就是“升职”。卢克曾是我们的CIO，也就是首席信息官。达蒙在他手下，而且是我的上司，负责整个公司的IT运维。他们都走了，就这么走了。我没料到会这样。没有一点儿风声，丝毫没有。过去十年间，CIO每两年肯定会轮换一次，就像钟表一样规律。他们在位的时间仅够理解各种首字母缩写的含义，知道卫生间在哪里，推行一堆计划和倡议，然后梦想破灭，然后走人。CIO在这里代表着“Career Is Over”（职业生涯结束了）。而IT运维副总裁也做不了多久。

我早就看明白了，要想在IT运维管理的岗位上做得长久，一定得有足够的资历，这样才能把事情干好。但是一定要低调，不能卷入政治斗争，以免惹祸上身。我完全不想加入副总裁的行列。副总裁们整天做的就是互发PPT。

为了套出更多信息，我开玩笑地说：“两个高管同时离开？难道他们半夜跑到商店里偷了钱吗？”她笑了，但很快就恢复到 HR那种训练有素、不动声色的样子：“他们都有别的追求。想要知道更多的事，你只能去问他们自己了。 ”俗话说得好，如果你的同事主动告诉你他们要离职，那多半是自愿的。

但如果是其他人告诉你的，那他们一定是被迫的。所以说，我的上司和上司的上司刚刚被炒了。这正是我不希望升职的原因。我为自己在过去十年里组建的团队感到非常骄傲。它不是昀大的团队，但到目前为止，却是昀有组织、昀值得信赖的团队，特别是和韦斯的团队相比。我想到要去管理韦斯，不禁发出一声叹息。他哪是在管理一个团队——他带的队伍简直就是一盘散沙。

我打了个冷颤，知道决不能接受这次升职。在此期间，劳拉一直在说话，而我一个字也没听清。“——所以我们显然应该讨论一下怎么宣布这项调整。而且史蒂夫希望尽快和你见面。 ”“你听我说，谢谢你给我这个机会，我很荣幸。但我不想要这个职位。为什么选我？我喜欢现在的工作，而且还有一大堆重要的事儿没做完。 ”“这件事可没法讨价还价，”她说，看起来很同情我，“这是史蒂夫直接下达的指示。你是他选的，所以你得和他谈。 ”我站起身，坚定地重申：“不，我是说真的。谢谢你们考虑我，但我已经有了一份很好的工作。祝你找到另一个合适的人选。 ”几分钟后，劳拉带着我走向 2号楼，这是园区里昀高的建筑。我对自己很恼火，居然被卷进这种蠢事。如果我现在逃跑，她肯定没法追上我。但是然后呢？史蒂夫会派出一个HR小分队来抓我。我一言不发，完全没有谈话的兴致。劳拉看起来并不介意，在我身边轻快地走着，埋头看着手机，偶尔指一下方向。她连头也没抬就找到了史蒂夫的办公室，显然熟门熟路。这层楼既温馨又吸引人，装修是 1920年代的风格。这栋楼就是那时

建成的，暗色的硬木地板和斑驳的玻璃窗，看起来就像是从一个人们在办公室里穿西装、抽雪茄的年代穿越而来。在那个马车逐渐从日常生活中消失的年代，这家公司开始走向繁荣——无极限零部件公司为几乎所有型号的汽车生产各种小部件。

史蒂夫的办公室在楼层一隅，一个干练的女人坐在门口。她年约四十，显得十分乐观、有条不紊。她的办公桌井井有条，墙上贴满了即时贴。键盘边放着一只咖啡杯，上面印着“别惹史黛茜”。

“你好，劳拉。”她说，把视线从显示屏上转过来，“今天可真忙，是吧？这位就是比尔啦？”“是啊。正是他本人。”劳拉笑着回答。她对我说：“史黛茜负责史蒂夫的日程安排，我想你以后有的是机会好好了解她。我们以后再谈。”说着，她就走了。

史黛茜朝我微笑：“幸会！我听说过很多关于你的事。史蒂夫在等你。 ”她指了指他办公室的门。

我一下子对她有了好感。我在思考自己刚才了解到了什么：劳拉今天很忙，史黛茜和劳拉非常熟悉，史蒂夫把 HR的电话号码存为快速拨号。显而易见，在史蒂夫手下工作的人都干不长。

好极了。

走进史蒂夫的办公室，我有点惊讶地发现他的办公室看起来和劳拉的几乎一样。这间办公室和我上司的办公室一样大——准确地说，和我前任上司的办公室一样大——如果我够蠢，那以后也可能是我的新办公室，不过我可不蠢。

我原本指望着能在这儿看到波斯地毯、喷泉式饮水器以及随处摆放的大型雕塑。而事实上，墙上只挂着一些照片——一张小型螺旋桨飞机的照片，他的家人微笑的照片，让我吃惊的是还有一张他穿着美军制服站在热带地区的一条跑道上的照片。我惊讶地注意到他衣领上露出的领章。

原来，史蒂夫曾是一名陆军少校。

他坐在办公桌前，正在仔细查看打印出来的数据表格之类的东西。他身后有一台打开的笔记本电脑，屏幕上满是各种股票走势图。

“比尔，很高兴再次见到你。”他站起来和我握手，“我们很久没见面了。大概有五年了，是不是？我们上次见面的时候，你刚顺利完成了那个了不起的项目，帮我们成功收购了一家制造企业。你这几年过得不错吧？”

过了那么久他还记得我们短暂的会面，我有点受宠若惊。我赶紧微笑着说：“是的，我过得很好，谢谢你。我很惊讶你还记得那么久以前的事。”

“你以为我们会把那样的奖励随便颁给什么人吗？”他认真地说，“那是一个重要的项目。为了做成那个并购，我们必须做好那个项目。你和你的团队干得好极了。

“我想劳拉已经告诉你了，我做了一些人事上的调整。你知道，卢克和达蒙离开公司了。我以后会安排人填补 CIO的位子，不过眼下，所有的IT事务都要向我汇报。”

他既直爽又有条理地继续说下去：“但是，既然达蒙离开了，我需要填补这个空缺。根据我们的研究，你显然是接任 IT运维部副总裁的昀佳人选。”

他像是突然想起来似地说：“你以前是一名海军陆战队员吧。是什么时候在哪里服役的？”

我脱口而出：“海军陆战队第22号远征队，中士。我在军队里待了六年，不过从未参加过实战。”

我回忆起参军的场景，彼时我是一个狂妄自大的18岁少年。我微微笑着说：“军旅生涯给了我新的人生——我感谢军队，不过我真不希望自己的儿子参军再像我当时那样了。”

“这我相信，”史蒂夫笑起来，“我也在军队里待过八年，比我的义务服役期略长一点。不过我不介意。我只有参加预备役军官训练营才能付得起大学学费，而且他们待我不错。”

他补充道：“他们对我们不像对你们海军陆战队那样娇惯，但我没有怨言。”

我笑了，并发现自己开始喜欢他了。这是我们之间持续时间昀长的一次谈话。我突然想，政客之间的交谈是不是都像这样。

我试图把注意力集中到他为何把我叫过来这件事上：他马上就会要我接受一项自杀式任务了。

“情况是这样的，”他一边说着，一边示意我在会议桌边坐下，“你一定已经意识到，我们必须重新获得赢利能力。要做到这一点，就必须提高市场占有率和平均订单额。我们在零售领域的竞争对手已经甩开我们好几条街了。这是全世界都知道的，所以现在我们的股票价格只有三年前的一半。”

他继续说：“要赶上竞争对手，我们必须依靠凤凰项目，这样我们才能做到竞争对手早几年前已经做成的事。我们要让客户想在哪儿买就能在哪儿买到，不论是从互联网上还是从我们的零售门店里。否则，我们很快就要门可罗雀了。 ”

我点头表示赞同。虽然我是在死水一潭的技术部门，但我的团队多年来一直参与凤凰项目。每个人都知道它的重要性。“我们已经拖了好几年了，但还是没有拿出东西来。”他继续说下去，“我们的投资人和华尔街正在失去耐心。现在，董事会快要对我们兑现承诺的能力失去信心了。”

“跟你明说吧，”他说，“照现在这样发展下去，我会在半年后丢掉工作。上周，我以前的上司鲍勃•斯特劳斯成了公司新一任董事长。一群股东正打算拆分这家公司，不知道我们还能阻挡他们多久。岌岌可危的不只是我的工作，还有在无极限零部件公司工作的近四千名员工。”我一开始觉得史蒂夫像是五十出头，可是突然之间，他似乎显得更加苍老了。他直视着我说道：“负责应用开发的副总裁克里斯•阿勒斯将作为代理 CIO向我汇报。你也一样。”他站起身开始踱步，同时说道：“我需要你让一切都回到正轨。我需要一个可靠的、不怕告诉我坏消息的人。昀重要的是，我需要一个自己可以信任的人去做正确的事。那个并购项目有很多困难，但你始终头脑清醒。大家都觉得你可靠、务实，而且愿意表达真实想法。”

他对我很坦率，于是我同样直言不讳：“领导，恕我直言，资深IT领导人很难在这里获得成功。关于预算或人员的申请总是被驳回，高管变动太快，有的甚至还没坐热屁股就走人了。”我斩钉截铁地说：“中型机运维部对于完成凤凰也很关键。我得待在那儿，从头到尾盯着那些事做完。谢谢你考虑我，但我不能接受。不过，我向你保证，我会留意合适的人选。”史蒂夫打量着我，脸色异常沉重：“我们不得不削减整个公司的预算。这是董事会直接下达的指示，我也无能为力。我从来不开空头支票，我向你保证将尽全力支持你和你的工作。

“比尔，我知道你没有申请这个职位，但公司已经命悬一线。我需要你来帮助我拯救这家伟大的公司。我能指望你吗？”啊，我的天哪！还没来得及再次礼貌地谢绝，我突然听到自己说：“可以，你可以指望我。”

我慌了神，意识到史蒂夫或多或少对我用了点“绝地武士控心术”。我强迫自己住嘴，以免作出更多愚蠢的承诺。

“恭喜你！”史蒂夫一边说着，一边站起来用力握了握我的手。他勾住我的肩膀：“我就知道你会作出正确的选择。我代表整个管理团队，感谢你自告奋勇地站出来。 ”

我看着他与我紧握的手，想着自己还有没有退路。

完全没有，我已经决定了。

我一边暗下决心一边说：“我会尽力的。还有，能不能请你至少解释一下，为什么在这个位子上的人都干不长？你昀希望我做什么？昀不希望我做什么？”

我听天由命地微笑着补充道：“就算失败，我希望至少不该是重蹈覆辙的那种。”

“说得好！”史蒂夫大笑起来，“我希望 IT设备继续正常运转。这就好像上厕所，对吧，我每次上厕所都不用担心马桶坏掉。我可不希望马桶堵塞，然后整栋楼水漫金山。”他为自己的比喻喜笑颜开。

好极了。在他心目中，我不过是个称呼好听的保洁员罢了。

他继续说：“你指挥的船在IT的汪洋大海里是昀严密的，这可是名声在外的。所以我会给你整支舰队，期待你让它们行动一致。”

“我要克里斯专心致志地实施凤凰。在你们分管的领域，不许有任何事偏离凤凰。不仅你和克里斯要这样，而且全公司每个人都要这样。明白了吗？”

“当然。”我点头回答，“你希望 IT系统运行可靠有效，为业务部门提供保障。你希望尽量减少日常运维中的故障，让业务部门集中精力完成凤凰。”

史蒂夫点点头，看起来有些惊讶：“完全正确，说得好！你说的正是我所希望的。 ”他递给我一份电子邮件的打印件，是 CFO迪克•兰德里发来的。


发件人：迪克•兰德里

收件人：史蒂夫•马斯特斯

日期：9月2日，上午8:27

优先级：最高

主题：待处理：工资核算故障

你好，史蒂夫。本周的工资计算出现了严重问题。我们正在查，究竟是数字有问题，还是工资管理系统有问题。不论是哪种情况，都意味着几千名员工的工资卡在系统里出不来，他们有可能拿不到工资。这是特别糟的消息。我们必须在今天下午5点工资管理窗口关闭前解决这个问题。请告知在目前的IT系统中如何对此作出调整。

迪克



我踌躇着。员工拿不到工资意味着很多家庭将无力偿还贷款，甚至揭不开锅。

我猛然想起，我家的贷款也将在 4天内到期，我家也会受到影响。逾期还款会降低我的信用等级。自从佩奇的助学贷款记在我的信用卡上之后，我们用了好几年才让信用等级恢复正常。

“你想要我跟进这件事，一管到底？”

史蒂夫点了点头，冲我翘起大拇指：“请随时让我知道进展情况。”他的脸色凝重起来，说：“负责任的公司要照顾好自己的员工。我们的很多工人都指望着薪水过日子。不要给他们的家庭造成困难，你听到了吗？工会也可能找我们麻烦，甚至会引发一场罢工，给我们造成很坏的影响。 ”

我机械地点着头：“恢复关键业务运营，不要让我们上新闻头条。明白了。谢谢。 ”

其实，我也不明白自己为什么要谢他。

　


德尔莫尼科晚餐之会——和特斯拉一起谈谈未来
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作者/ W. Bernard Carlson

美国弗吉尼亚大学工程与应用科学学院工程与社会系教授兼系主任，历史系双聘教授，著有《特斯拉：电气时代的开创者》
 、《作为社会过程的创新：伊莱休·汤姆孙与通用电气的崛起（1870—1900）》（Innovation as a Social Process: Elihu Thomson and the Rise of General Electric
 , 1870–1900）并编有七卷本的《世界史中的技术》（Technology in World History）。



时间回到1894 年纽约一个炎热的夏夜。记者先生会见魔法师的时刻到了。

这位记者，阿瑟·布里斯班，意气风发，踌躇满志，正效力于约瑟夫·普利策的《纽约世界报》。伦敦的开膛手杰克迷案、匹兹堡的霍姆斯特德大罢工以及星星监狱的首例电刑，皆出于此君的报道。布里斯班善于捕捉细节，又很会讲故事，千万读者为之疯迷。他后来事从威廉·伦道夫·赫斯特，为其编辑《纽约新闻报》，尽大肆渲染之能事，帮助煽动美西战争，并由此开创了小报新闻之先河。

布里斯班为《纽约世界报》新的周日版撰写专题报道。其人物报道涉猎范围广泛，上至首相和教皇，下至拳击手和女演员。现在大众的呼声告诉他，是时候写一写发明家尼古拉·特斯拉了。特斯拉的名字在街闻巷议中广为流传：“他的工作，名动学界，没有哪个科学家不关注；他的面孔，无人不识，就连纽约社会的愚夫愚妇都能认出来。”特斯拉为什么这么有名？这不只是因为尼亚加拉瀑布正在建造的新工厂将采用他的发明来发电，而且为了向公众证明交流电是安全的，他曾让250 000 伏特电压穿过身体。在这个过电表演中，特斯拉变得“容光焕发，不可直视，他的指尖、发梢和每个毛孔都散发出焰火般的光芒”（图1）。众多可靠的报道来源都告诉布里斯班，“毋庸置疑，特斯拉是个非常伟大的人”。人们说：“他比爱迪生还要伟大，是我们当代的首席电气技师。”布里斯班非常好奇：这个人是谁？他因何勇往直前？打动千万读者的故事主角，会是他吗？
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图1　“尼古拉·特斯拉。图为发明家在全身通电后，浑身被无数明亮的电的火焰所包裹。”图片来源：Arthur Brisbane, “Our Foremost Electrician,” New York World, 22 July 1894 in TC 9:44–48, on 46.


记者先生听说这位魔法师发明家常在麦迪逊广场的德尔莫尼科餐馆用晚餐。那可是曼哈顿最时尚的餐馆。德尔莫尼科的大厨闻名遐迩，他们创造了纽伯格龙虾、皇家奶油鸡以及火焰冰激凌等众多招牌菜。这里更是纽约社会抛头露面，邂逅搭讪的聚集地。在此用餐的，既有老牌贵族，也就是沃德·麦考利斯特（Ward McAllister）所谓的真正举足轻重的“四百人”，也有华尔街的暴发户和新兴中产阶级。他们比桌而坐，相安无事。这里的活动也花样繁多：既有舞会和少女成年舞会，也有扑克游戏和男子聚会，以及女士午宴和观剧后晚餐。按照《纽约先驱报》的说法，如果没有德尔莫尼科，“整个纽约的娱乐社交机制将陷入停顿”。显然，布里斯班心想，这位魔法师雄心勃勃且别具风格。那他哪来的力量？

那个夏夜很晚的时候，布里斯班在那个餐馆找到了魔法师特斯拉。那时，他正在跟查尔斯·德尔莫尼科聊天。查尔斯的瑞士叔祖们在1831 年创立了这家餐馆。特斯拉之前在布拉格、布达佩斯和巴黎住过，所以他觉得跟同样有都市气息且彬彬有礼的查尔斯聊天很舒服。当天的情况可能是：特斯拉在他市中心的实验室度过了一整天，在这里顺路吃个晚餐，然后就打算回拐角的格拉克酒店。

记者先生仔细打量着魔法师：


在德尔莫尼科的常客当中，尼古拉·特斯拉几乎是身材最高、体型最瘦，并且无疑是表情最严肃的一位。他眼睛深陷，然而颜色很浅。我问他作为一个斯拉夫人，为什么眼睛颜色这么浅。他说他的眼睛颜色曾经很深，后来用脑过度，颜色变浅……

他身材颀瘦，身高超过一米八，体重却不足一百二十斤。双手硕大。有才干的人手都很大，比如林肯。拇指特别长，就算配上这么大一双手还是长。实在是长。这是个好迹象，拇指是智慧的象征……

尼古拉·特斯拉头呈楔形，就像一把打开的折扇插在脖子上。下巴尖如碎冰锥。嘴巴太小。下颌不算单薄，但也够不上结实。



在研究了特斯拉的外貌之后，布里斯班紧接着开始解读他的内心：


他跟那些做日常工作的人不一样，你看不懂他的表情。头脑是他的人生世界，灵感在他内心的广袤空间中孕育发展。他的头发乌黑卷曲。他略显佝偻——男人通常就是这种状态，除非是在博取异性青睐时。他活在自己的内心世界里，并深深沉浸在自己的工作中。自爱与自信从他的内心源源涌出，这是成功者的重要特质。跟大多数被报道的人不同，他是一个有故事有想法的人。



按照记者的一般做法，布里斯班收集了特斯拉的基本背景资料：1856年出生于史密里安村一个塞尔维亚人家庭，这个小山村位于奥地利帝国的军事前沿（现属克罗地亚）；小时候就开始发明；曾在奥地利格拉茨的一个学校学习工程学。1884年，特斯拉怀着追求成功的梦想移民美国，身无分文到达纽约。

而正是特斯拉在此之后的迅速崛起，成为了让报纸大卖的干货。在爱迪生公司短期工作后，特斯拉自立门户，成立了自己的实验室，并采用旋转磁场原理发明了新型的交流电动机。尽管特斯拉曾努力向布里斯班解释旋转磁场原理，记者先生还是不得不以这事“虽可描述，但不可理解”带过。相反，布里斯班大肆渲染的是，尼亚加拉大规模水力发电项目背后的企业家们如何拒绝了爱迪生的直流电系统，而选择了特斯拉的多相交流电系统来生产与传输电力。特斯拉在电力工程方面的成就受到了广泛的推崇。布里斯班没有提到的是：特斯拉曾在许多知名科学组织演讲，并获得了哥伦比亚大学和耶鲁大学的名誉学位。不到十年间，布里斯班面前的这位人物已经从身无分文的无名之辈一跃成为美国首屈一指的发明家。他是白手起家的典范。

“能不能谈一下未来？”布里斯班向这位38岁的魔法师发问。啊，“未来的电气世界”——这是特斯拉爱谈的话题。


特斯拉先生在谈及其苦心孤诣的电气问题时，整个人一下子变得魅力十足。他说的词我一个都听不懂。他滔滔不绝，似乎是把时间按十亿分之一秒计。而他这时迸发出的能量似乎足以供应全美国所有工作所需。他相信电力能解决劳动力问题……根据特斯拉先生的理论，在未来算得上苦活的无非就是按按电气按钮。几个世纪以后，对犯罪分子的刑罚无非就是每天按十五个按钮。而其他良民，由于长久无须工作，看到他们的劳苦不免既同情又恐惧。



特斯拉谈到他正在用高频交流电来完善新的电灯系统以取代爱迪生的白炽灯系统。布里斯班听得全神贯注，心里想：“当前的白炽灯系统之于特斯拉所设想的系统，简直太原始粗糙了，就好比两个实木轮子的牛车之于现代铁路运输。”谈到电力与信息无线传输的想法时，魔法师更加热血沸腾：“要是我把我真正的期望和盘托出，你可能会觉得我是个无可救药的梦想者。但是我要告诉你，我对有朝一日不用电线而通过大地传送信息绝对有信心。我同样也非常期待通过这种无线波来无损耗地传输电力。对于通过大地传输信息，我毫不怀疑这一定能成功。”

记者先生感到，“不管是电气还是电气之外的事，他都说得那么有趣”，两人一口气聊了好几个小时。特斯拉谈到了他的塞尔维亚人背景，以及他对诗歌的热爱。他告诉布里斯班，他想全心投入工作，有所成就，而婚姻与爱情生活可能与此相悖。他不相信传心术，或所谓“心理电”，但对人类思维是如何运作的很着迷。“我与来自史密里安的特斯拉先生一直聊到东方破晓，那时德尔莫尼科先生的清洁女工已经开始擦洗大理石地板了”，布里斯班写道。分别时，他们已成了朋友。布里斯班撰写了一篇头版报道，让特斯拉的名字家喻户晓，而他本人之后更成为美国最有影响力的报纸编辑之一。

那么这位魔法师后来怎么样了？尽管当时不可能知道，但1894年夏天是特斯拉事业的巅峰。过去十年，他迅速崛起，风光无限，同行工程师和科学家无不仰慕。伦敦的《电气工程师》期刊赞誉道：“这位天赋异能、年轻有为的电气工程师迅速取得了全球性的科学声望，他的步伐在我们这个时代没有第二人可及。”如此天纵之才，如此无量前途，后来怎么了？

接下来的十年，即1894年到1904年，特斯拉的发明没有间断。他开发了高频高压的变压器（现在称为特斯拉线圈）、多种新型电灯、一种蒸汽发动机与发电机的组合，以及大量其他设备。在得悉海因里希·赫兹在1885—1886年间侦测到看不见的电磁波后，特斯拉是最早试图利用电磁波来创造新技术的人之一。他的发明之一是一艘神奇的无线遥控船。当然，特斯拉始终没有忘记他的宏伟梦想，即通过大地传输电力和信息，从而淘汰已有的电力、电话和有线电报网络。为达成这一梦想，他在科罗拉多斯普林斯和长岛的沃登克里弗分别建立了实验站。他对自己系统的可行性一度信心满满，相信成百万美元的投资会蜂拥而来。尽管特斯拉大胆预言他能在1899年横跨大西洋传输信息，但古列尔莫·马可尼还是在1901年快他一步完成了这一壮举。因此，马可尼作为无线电的发明者被载入史册。

1903年到1905年间，特斯拉再也找不到资助人了，设备也有问题，发明难以为继，他几于精神崩溃。尽管他活到了1943年，但他的好日子到1904年就过完了。

正如劳伦斯·A. 霍金斯在1903年所写的：“十年前，如果在这个国家做一个民意调查，问谁是最有前途的电气技师，答案无疑会是‘尼古拉·特斯拉’。而如今，他的名字至多只会引起人们感叹：可惜如此大好前途竟未能实现。”在描写特斯拉时，我们要小心避免陷入两个极端，即不公正的指摘和过度的狂热。一个极端是，我们可以像霍金斯那样，贬低特斯拉，因为他在1894年之后就没有再能落实完成他的发明，特别是他的无线电力传输计划。显然，某人如此坚定地研究无线电力传输技术，不惜挑战当时的商业和技术现实，那想必他要么是错了，要么是疯了。确实，特斯拉在交流电上做对了，但在无线电上他无疑做错了，这也正是他被马可尼打败的原因。但在我看来，这种方法有成王败寇之嫌：赢了就是天才，输了就是蠢蛋。

另一个极端，是把特斯拉誉为人类技术史上仅次于莱奥纳尔多·达·芬奇的人物。特斯拉坚定的粉丝们，相信他凭一人之力开辟了电力和电子时代。其中一个粉丝在网站上说：“特斯拉的发明包罗万有。当你使用电脑的时候，别忘了特斯拉。你的显像管所需的高压电来自特斯拉线圈。你的电脑所需的电力产生于特斯拉交流发电机，传输于特斯拉变压器，并以三相特斯拉交流电的形式进入你家。”

我完全同意，我们需要深入理解特斯拉如何发明出这些关键设备，并且我们应当正确评价特斯拉在那场重塑了当时整个社会的电气革命（1880—1920）当中所起的作用。但在个过程中，我们要小心，不要把特斯拉神化为具有超强智能的“超人”。

之前的特斯拉传记多以赞颂为主。《特斯拉：电气时代的开创者》
 则力求在褒贬之间取得某种平衡，毕竟特斯拉有着大起大落的人生，既有惊人的崛起（1884—1894），也有同样惊人的陨落（1895—1905）。一本好的特斯拉传记应当恰当地拼凑出特斯拉的一生，从而让他的成功和失败都说得通。事实上，那些造就一个人成功的种种因素应该也能解释那个人的失败。一个好的历史解读的特质之一便是具有对称性——它所用的框架既能解释成功，也能解释失败。

此外，之前的传记大多关注的是特斯拉的个性。《特斯拉：电气时代的开创者》
 则试图解读特斯拉这个人以及他的创造性工作。通过这本书，我争取回答三个基本问题：他怎样做发明？他的发明怎样运作？以及他推出发明后外界怎么反应？为了回答这些问题，我将充分利用特斯拉的信函、商业记录、法务证据、出版物以及保存下来的实物等。有些读者可能会失望，《特斯拉：电气时代的开创者》
 中没有他们钟爱的特斯拉轶闻趣事，并且涉及的过多技术讨论可能也超出了他们的预期。然而，作为历史学家，我撰写传记的基础只能是各种文献，而不是我们投射在像特斯拉这样的英雄人物身上的愿望和梦想。在多种意义上，当布里斯班说自己写特斯拉故事的目的是为了“深入了解这个伟大的新晋电气技师，并让美国人民对这个人的个性产生兴趣，从而他们或许可以更恰当地理解他未来的发明成就”，他可谓正中肯綮。


概念与主题


为了讲述特斯拉大起大落的传奇人生，我们需要一个框架把各种片段故事拼凑起来。特别是，由于我们的传主是个发明家，我们需要厘清什么是发明。在我看来，人们很容易把发明跟不可思议的事物，比如说天才、神秘、幸运相联系；相反，我更倾向于将发明当成一个可分析、可理解的过程。

发明指的是个体创造新设备或新流程以满足人类的需求或愿望的活动。为此，发明者必须经常探究自然现象。在有些情况下，发明者只需密切观察大自然，就能找出哪些想法可行。而在其他情况下，他必须借助实验或巧妙的操作，才能梳理出新的洞见。由于大自然不会轻易交出它的秘密，所以可以说，发明者是在与自然“交涉”。

但同时，发明不只是做个新东西那么简单，发明者还得把它跟社会联系起来。在某些情况下，需求人所皆知，新发明很容易被社会接受。19世纪中期，铁路需要更牢靠的铁轨，军队需要更结实的炮筒，因此亨利·贝西默1856 年发明的新炼钢法一推出来就大受欢迎。然而在其他情况下，并不存在现成的需求，发明者需要想办法让社会相信一个发明的价值。例如，亚历山大·格雷厄姆·贝尔在1876年发明了电话，可是他发现几乎没人想买。每个家庭都应当拥有一部电话的想法，贝尔电话公司花了数十年时间才让美国人接受。贝尔和后继者们所做的不只是要把电话发明出来，他们还需要发明一个营销策略来抓住用户的兴趣。在这个意义上，发明者也是在与社会“交涉”。

发明的有趣之处正在于，发明者要横跨自然与社会两个领域：一方面，他们必须探索自然，以找出哪些想法可行；另一方面，他们必须与社会互动，以把发明换成金钱、名气或资源。一个发明者只有在与自然和社会的交涉中都表现得创意十足，才能成功。

在与自然和社会打交道的过程中，发明者逐步形成了自己的世界观和创造性方法，反映出他们的个性、所受教育、人生经历以及所处的社会大环境。发明者各以其独特的方法去探索自然，发现规律，做出可用的设备，并最终说服其他人

他们的创造物是有用或有价值的。随着《特斯拉》
 后续章节的展开，你会发现特斯拉的方法受到他的宗教背景、朋友和资助人，以及情绪抑郁问题的影响。就像托马斯·休斯所说的那样：就像艺术家一样，发明家也会逐渐形成其独特的风格。

特斯拉作为发明家的风格，可以被描述为挣扎于理念（ideal）与幻象（illusion）之间。我是从柏拉图《理想国》的洞穴寓言中借用了这两个概念。柏拉图用这个寓言来说明蒙昧与启蒙之间，普通人与哲学家感知世界和真理的方式之间的区别。为了说明普通人对真理的理解有限，柏拉图想象了一群被困在洞穴里的人。他们被铐在椅子上，头部固定，无法回头去看照入洞穴的光源（或者说真理）。如此这般，他们穷其一生都在对着墙上摇曳的光影争论不休，而这些光影其实是来自他们背后的火，以及在火前来来往往的人与物。在柏拉图看来，普通人只能处理幻象。相反，哲学家就像摘掉镣铐的犯人，一下子看清了墙上的阴影不是现实本身，因为现在他能感知到现实的真正形式，从而认识到是火与移动的物体造成了阴影。柏拉图的哲学家能直接看到火，甚至岩洞外的太阳，从而了解真理。于是柏拉图得出结论，只有哲学家才能彻底了解普遍的真理，即理念。

我们将会看到，特斯拉就像柏拉图口中的哲学家，他们选择去寻找与了解理念。特斯拉曾告诉一位传记作家，艾萨克·牛顿爵士的一句话一直激励着他：“我只是把想法置于心灵之眼的审视之下，直到我灵光闪现。”在探索自然以资发明的过程中，特斯拉花了非常多的时间和精力去试图弄清可以作为发明基础的基本原理，然后努力以可用设备的形式呈现该理念。比如说，在他的交流电动机中，背后的理念是旋转磁场；而在他的无线电力传输设备背后的理念是电磁谐振。特斯拉曾经在好几个场合详述了他的理念主义发明方法。在1917年获颁爱迪生奖章时，他向在场的电气工程师伙伴们阐释说：


我在下意识中逐渐发展出了一种我认为是将发明概念和思想实体化的新方法。它完全不同于单纯依赖实验的方法，在那方面爱迪生无疑是最伟大最成功的典范。一旦你建造了一个设备以实现一个初步的想法，你就会发现自己不可避免地会受困于该设备的细节与缺陷。随着你不断改善与重建，你的注意力会慢慢消耗殆尽，你会忽视发明背后的基本原理。最终你或有所得，但却是以牺牲质量为代价。

我的方法则不同。我不急于开始实际的建造工作。当我有了一个想法，我马上在头脑里开始构建。在头脑中，我调整结构，改善、实验、运行设备。是在头脑中操作涡轮机，还是在工作间里进行，对我来说是绝对一样的。过程没有区别，结果也没有区别。你瞧，用这种方法，我能快速开发与完善一个发明，而不需要任何实体设备。我一路下来，不停思索与落实各种改善的可能性，直到看不到新的缺点，这时我才把大脑中的成品实际建造出来。我的设备总能按我设想的那样工作，而我的实验也总能按我计划的那样完成［强调为引者所加］。



我猜想特斯拉这种理念主义方法部分源自其宗教背景。他的父亲和舅舅都是塞尔维亚正教会的司祭。该教派相信，通过圣子、道或逻各斯，所有被造之物都被赋予了某些基本原理。特斯拉可能从这一教义中学到了一些东西。在宗教与科学的关系上，特斯拉很像伟大的英国科学家迈克尔·法拉第，法拉第在电和化学方面的研究深受其宗教信仰的影响。作为成立于1730 年的基督教派桑德曼派教会的信徒，法拉第坚信，神与大自然是同一的。

通过运用这种理念主义发明方法，特斯拉展现出了经济学家约瑟夫·熊彼特所说的主观理性。主观理性与客观理性相对。对熊彼特来说，创新有两种：工程师与经理人所做出的是递增性的创新，其方法是求诸外，评估社会上已有的需求；而企业家和发明家所做的是激进的颠覆性的创新，其方法是求诸内，响应内心的想法。采用客观理性，个人形成想法以响应外部世界（市场）；采用主观理性，个人重塑外部世界以符合其内心想法。我们将会看到，旋转磁场与电磁谐振都是来自特斯拉的内在想法，而为把发明变为现实，特斯拉曾努力尝试改变社会现状。

特斯拉的理念主义发明方法与其他发明家的风格有同有异。特斯拉很像亚历山大·格雷厄姆·贝尔。贝尔自称是“理论派的发明家”，因为他倾向于在头脑中改动和塑造发明。而托马斯·爱迪生的风格正好相反，他倾向于通过实体方法发展他的想法，比如说画草图或在工作台上操控设备。两者形成了鲜明的对照。

一旦弄清楚了发明背后的理念，特斯拉很愿意写一篇文章或一个专利申请，并非常乐于向公众演示。然而，对于把专利变成可盈利的产品的实质性工作，特斯拉不是很感兴趣。此外，常人不能掌握他发明背后的理念，这常令他沮丧不已。因此，他转而试图通过创造幻象，以说服他们相信自己发明的价值。特斯拉开始相信，除了要弄清楚发明背后的理念，他还需要创造恰当的幻象以展示他的发明将给社会带来的令人振奋的革命性变化。通过演示、技术论文和报纸采访，特斯拉力图捕获公众的想象力，以及吸引那些可能购买和开发他的发明的企业家。创造幻象是他与社会交涉以及获得把理念转化为实际设备所需资源的方式。

在此使用“幻象”一词，我必须强调指出，这并不意味着特斯拉企图以谎言或虚假信息欺骗潜在的资助人。毋宁说，发明家与资助人的互动更像是演员与观众的关系：演员说一些话，做一些姿势；而怎么样解读台词与表演，产生什么样的印象，却是观众的事。各个观众的感受其实是综合了自己从演员那里得到的印象以及从自己所处的更大文化背景中得到的印象。在他的公众演说中，特斯拉向观众提供了恰当的信息（混合了魔法、科学事实与社会评论），从而使他们据此得出结论，相信他的发明将改变世界。特斯拉所做的，是鼓励人们在他的发明中看到一个潜在的全新世界。事实上，我甚至认为，所有的发明家和企业家都需要为他们的创造物设计“幻象”，毕竟我们无法事先知道一个发明会有什么影响，因此对一项新技术的讨论常常需要借助幻象。科幻作家亚瑟·C. 克拉克说得好：“任何足够超前的技术看上去都像魔法。”

总之，一个发明家要想有所建树，既要探索自然以发明新设备，又要将自己的发明与人们的希望和梦想相联系。众多发明家和企业家都力图为其未经实证的技术和新奇的商业计划创造合适的幻象，而特斯拉是这方面的佼佼者。然而，令人遗憾的是，在他事业的第二个十年（1894—1904），也就是他创造力最为旺盛的时期，特斯拉更关注的是幻象的创造，而非将理念转化为可用的设备。我们将看到，特斯拉的故事就是一段在理念与幻象之间的挣扎。
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之前的特斯拉传记多以赞颂为主。《特斯拉：电气时代的开创者》
 则力求在褒贬之间取得某种平衡，恰当拼凑出特斯拉的一生，让其惊人的崛起（1884—1894）与同样惊人的陨落（1895—1905）都说得通。之前的传记大多关注的是特斯拉的个性。本书则透过特斯拉私人和公共生活中的一手材料，试图解读特斯拉这个人以及他的创造性工作，深入了解他怎样做发明、他的发明怎样运作，以及他推出发明后外界怎么反应。此外，借助理念与幻象、主观理性与客观理性等框架，本书还将带领我们反思，关于发明的过程以及创新在经济中所扮演的角色，我们能从特斯拉身上学到什么。而这对于任何试图像特斯拉那样做出颠覆性创新的发明家、企业家和创业者来说无疑十分有启发。本文节选自《特斯拉：电气时代的开创者》
 。






九卦



李喆：聊聊我找工作的经历
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作者/ 李喆

李喆，网名Sneezry，吉林大学电子科学与工程学院在读硕士，主要研究方向是计算机视觉的硬件实现。他曾在锤子科技云平台做前端实习生，已拿到微软中国上海分部软件开发工程师Offer。去年，李喆写了《Chrome扩展及应用开发》
 一书。



当鸟哥在微信里告诉我不用去美团了的时候，我知道今天是我的幸运日。

我从 2008 年开始吉林大学读电子专业，一读就读到了现在。直到 2013 年我刚刚攻读微电子学硕士时，依然一门心思地要在 IC 界混出一片天地，我的导师也非常看好我，在我刚刚进入实验室时就和我讨论直博的事情，那时的我决心将毕生的经历投入到电子行业。硕士生涯第一年很快就过去了，而在这一年里我唯一的成果就是写了一本讲解 Chrome 扩展开发的书，我知道我的心并不在电子上。 2014 年 8 月，我顶着巨大的压力和导师聊了聊我自己的人生规划——也许电子行业不适合我，我不想继续攻读博士了。这个决定的背后有太多的苦涩——导师和父母都被我深深地伤了心，但我知道，自己的路必须自己来选。

2015 年 6 月，在我改变研究方向的 10 个月之后，我完成了计算机视觉方面的基础研究，用 JS 写出了一个可以满足我研究需要的计算机视觉库，发表了自己的算法，完成了 paper ——我已经达到了毕业的要求，这时我觉得如果以后想在 IT 方面就业，应该找实习了——然而似乎我找得有点晚了，不过令人欣慰的是，锤子科技还在招聘实习生，而且池建强老师也在锤子科技，那么这家公司一定不会错。于是 6 月末我参加了锤子的网络面试，面试的职位是前端开发实习生。一切都非常顺利，锤子前端的同事没有问深邃复杂的算法题，也没有问数据结构题，每一道题都是紧贴前端技术的，我也如鱼得水，回答得没有半点含糊。

进入锤子实习如此顺利，但进入公司后前几天却并不那么顺利，原因是我自己太过自信太过自我，QA 提出的问题我每次第一个想到的就是他们不懂编程，这个问题不是编程的问题——换句话说，这个问题不应该算是技术问题。当初面试我的同事很快知道了我在工作中的问题，他找了一个时间专门和我潜心聊了聊我对工作中遇到问题的看法，我也丝毫没有隐晦，但听了他说的一席话，我发现了我自己这个严重的错误。他说，大家的目标都是为了做出更好的产品，我们在遇到问题的时候更应该考虑怎么样能解决这个问题，而不是想方设法去告诉别人为什么解决不了这个问题，当然如果真的遇到无法解决的问题，我们会重新评估需求的。同事的话说得轻描淡写，那次谈话虽然更像大哥哥与弟弟的谈话，但我的脸却红得不行。后来 QA 再提出任何问题我都跑过去现场确认，仔细询问复现的方法，工作上的心情也完全变了 180 度。

在锤子实习期间，我也向网易、腾讯、知乎、美团和百度投递了简历，几家公司的结果各不相同。网易为我安排了三次电话面试，听得出来面试官人都很 nice ，不过可惜的是没有再收到后续的消息，我猜可能是我在算法能力上的薄弱最终让网易对我保持了谨慎的态度。腾讯因为拿到了微信内推， TST 的简历评级是 A+，也就是说我无需参加笔试，只需参加面试，如果一切顺利就可以拿到 offer ，所以我也一度认为未来基本会在鹅厂工作，但最终我还是收到了鹅厂在线笔试的通知，在常规的校招流程了，我这个非 CS 专业的人肯定没有任何优势，所以不出意外，两轮笔试后再无消息，后来我又联系了之前内推我的同学，他表示 TST 已经结束了，并且好心提醒我关注下腾讯其他的部门，在此只能像那位内推我的同学说声抱歉了，我也真的是不争气……知乎是一家给我印象非常不错的公司，工作环境很优雅，办公区别致的越层让人拍案叫绝。由于去知乎面试之前我在公司还有些事情没有做完，做完之后没顾得上吃午饭就忙不迭地跑去面试了，当知乎 HR 知道我还没有吃饭后，热情地给我拿来了吃的，和我说免得一会面试时会头晕，这些事情都让我倍感感动。在知乎聊得也很开心，不过遗憾地是最后得到的答复是 reject ，后来我想可能知乎更想寻得一名工作经验丰富的前端，对于校招可能并不是他们的目标，不过想起来即使这样也那么热情地接待我，更令我感动！美团比较直接，上来就是连着三轮面试，美团也是我面试过的出题最难的公司（因为鹅厂没有给我面试机会，所以不考虑鹅厂的面试难度），第一轮面试是纸上用 JS 写快排，由于之前我写过，所以很轻松就写出来了，第二道题是问多叉树叶子之间的距离，当时我还小心翼翼地询问是二叉树吗，面试官微笑着说是多叉树，有很多叉的，然后还非常体贴地为我画了图。虽然没考虑过多叉树，但其实也不难，于是很快也给出了面试官认可的答案。接下来是等待结果，大概半小时后通知我进行二面。二面就直接问 JS 的问题了， this 的指代，原型链这些深层次的就都问出来了，但由于之前有读过 You don't know JS
 这本书，所以这些问题也都可以 handle ，不过在判断 this 指代时，第一次脱口而出的是正确答案，后面反复思考后给出的恰恰是错误答案，不过面试官没有马上做结论，还是体贴地提醒我继续考虑考虑，最后给出了正确答案，并给出了令面试官满意的解释。第三轮其实算不上面试了，因为整个过程都是那位工程师在向我介绍他们部门，希望我能过去，我说不还没确定 offer 吗，他笑笑，说会很快通知你的。美团面试结束后第三位面试官热情地把我送到楼外，那次面试也给了我很大的鼓励。

第二天，我接到了微软的面试邀请——其实我之前根本不敢投这家公司，因为我知道我差得太多，虽然 FE 方面我比多数人知道得多些，但没有实打实的 CS 功底想混过微软的面试比登天还难。微软也非常利索，一个下午三轮面试。第一个面试还是说写个快排吧，语言随便选——可能选 JS 的我是微软历史上的头一个吧……第一面顺利通过。第二面，面试官先和我说，堆你应该知道的吧……我说，不知道……冷场，开始面试官试图向我介绍堆的概念，但后来还是作罢，考了一道 leetcode 上 easy 级别的题，虽然 leetcode 也做过一些，但是写起来还是有些慌，毕竟我最开始对自己的定位就非常清楚，微软对我来说太高了。最后磕磕绊绊算是写出了可以 work 的 code ，二面勉强通过。三面是鸟哥的 team leader ，第一句话是 make an introduction to yourself please ……我知道微软会有 English Test ，但我没想到会这么快……然后磕磕巴巴， uh ……那个…… well ……心里喊着 Mayday Mayday Mayday ……后来面试官贴心地说， OK ，我们切回中文吧 Orz ……考的依然是一道不算难的题，因为是 leetcode 的原题，我的答案也很快就给出来了，但面试官马上提出来了，这个代码会不会有问题？我从头 review 了一遍，感觉没有问题啊，他说如果给定数组里没有目标值怎么办呢？呀， leetcode 里给的前提条件是一定有啊，怎么办怎么办，肯定是我边界条件不严谨！于是开始聚精会神考虑边界条件……这时面试官说你可不可以 confirm 一下呢……当时我恨不得拍死自己，猪脑子啊……在面试官的提示下最后给出了答案……

事情发展到这里也许就该结束了，因为大家看得出来我有多惨，鸟哥也和我说了，他的老板觉得我还是一张白纸，要不要冒险还是需要看上面老板的意思。实话说，那时我已经在考虑以后留在锤子继续写漂亮的页面了，但最后得到的通知是上面的老板还是想面我一下，稍后通知我四面的时间。四面鸟哥给我打了预防针——香港的同事，普通话不太好，平时开会完全是英文……我想了下，能准备的可能真的只有 self introduction 了，所以虽然觉得没什么悬念，但还是认真准备了一份自我介绍。第二天上午面试官和我准时在网上见面，也是让我先做一段自我介绍，由于这次是有备而来，所以没有向上次那么狼狈。接下来面试官和我说的英文我也基本能听个差不多——我相信是面试官有意用了更简单的词汇。当然也有一些专业词汇我不熟悉，面试官都体贴地为我用文字发了出来，通过 Google 搜索知道大概的中文意思，然后做出了回答。其实由于第四面我没有冲着过的心态面对，结果反而聊得很开心，四面结束后不久， HR 通知我，面试官觉得你还 OK ，下午还要进行第五轮面试。这很让我感到意外，但还是那个心态，我能在微软的面试中走到这里，已经心满意足了，这甚至超过了很多 CS 专业的同学！第五轮面试是鸟哥老板的老板的老板……没有太紧张，因为是一位美女，声音和我大学认识的一位计算机老师特别像，感觉非常亲切。她没有和我聊过多的技术问题，她也直接向我说明了，他们知道我计算机基础水平差，但他们现在也在转变想法，如果一个人的学习能力和学习动力强，他们也是非常欢迎的。看到这里，我一下感觉还有戏！于是赶快把我在研一转方向，用两三个月时间就研究明白了计算机视觉的基本算法，并且在后续的几个月里完成了 JS 的计算机视觉库、发表了自己的算法、写好了 paper ，甚至还在图灵社区发表了一篇还算有深度的总结文章。她听后很高兴，因为这些我没有写在简历上，她觉得在某一个层面上又认识了一个新的我。

接着就是我最开始说的那样，鸟哥在微信上通知我，大大大 BOS 已经给了我 Hire ！ HR 可能会过些天通知。后来鸟哥告诉我，其实五轮面试面试官给的都是 Hire ，成绩也算不错，但还是那句话，他们都知道我的短处， CS 功底太差。

今天我以一个幸运儿的角色站在这里和大家分享，一是希望和大家分享我的快乐，二是希望大家能从我的经历中得到鼓舞，我相信你们多数人不会比我差。一个人的成功往往不可复制，微软今天给了我这个机会，他们愿意冒这个险，但不代表每个人都能像我这么幸运，大家还是要把基础知识学好，我也会在未来的一段时间里疯狂补 CS 的知识，不负鸟哥和微软的期望。


图灵社区原文







动手



Github 365天：给你一年的时间，你会怎样去提高你的水平
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作者/ 黄峰达

毕业于西安文理学院电子信息工程专业, 现就职于ThoughtWorks。长期活跃在各开源软件社区和技术交流社区，目前专注于物联网和前端。是CSDN博客专家、InfoQ物联网周报编辑，《Learning Internet of Things》英文版审阅者，并著有电子书《一步步搭建物联网系统》、《Github漫游指南》。



给你一年的时间，你会怎样去提高你的水平？？？
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正值这难得的sick leave（万恶的空气），码文一篇来记念一个过去的366天里。尽管想的是在今年里写一个可持续的开源框架，但是到底这依赖于一个好的idea。在我的Github 孵化器
 页面上似乎也没有一个特别让我满意的想法，虽然上面有各种不样有意思的ideas。多数都是在过去的一年是完成的，然而有一些也是还没有做到的。


说说标题


尽管一直在Github上连击看上去似乎是没有多大必要的，但是人总得有点追求。如果正是漫无目的，却又想着提高技术的同时，为什么不去试试？毕竟技术非常好、不需要太多练习的人只是少数，似乎这样的人是不存在的。大多数的人都是经过练习之后，才会达到别人口中的“技术好”。

这让我想起了充斥着各种气味的知乎上的一些问题，在一些智商被完虐的话题里，无一不是因为那些人学得比别人早——哪来的天才？所谓的天才，应该是未来的智能生命一般，一出生什么都知道。如果并非如此，那只是说明他练习到位了。

练习不到位便意味着，即使你练习的时候是一万小时的两倍，那也是无济于事的。如果你学得比别人晚，在很长的一段时间里
 (可能直到进棺材)输给别人是必然的——落后就要挨打。就好像我等毕业于一所二本垫底的学校里，如果在过去我一直保持着和别人(各种重点)一样的学习速度，那么我只能一直是Loser。

需要注意的是，对你来说考上二本很难，并不是因为你比别人笨。教育资源分配不均的问题，在某种程度上导致了新的阶级制度的出现。如我的首页
 说的那样: THE ONLY FAIR IS NOT FAIR
 ——唯一公平的是它是不公平的。我们可以做的还有很多——CREATE & SHARE
 。真正的不幸是，因为营养不良导致的教育问题。

于是在想明白了很多事的时候起，便有了Re-Practise这样的计划，而365天只是中间的一个产物。


编程的基础能力


虽说算法很重要，但是编码才是基础能力。算法与编程在某种程度上是不同的领域，算法编程是在编程上面的一级。算法写得再好，如果别人很难直接拿来复用，在别人眼里就是shit。想出能work的代码一件简单的事，学会对其重构，使之变得更易读就是一件有意义的事。

于是，在某一时刻在Github上创建了一个组织，叫Artisan Stack
 。当时想的是在Github寻找一些JavaScript项目，对其代码进行重构。但是到底是影响力不够哈，参与的人数比较少。


重构


如果你懂得如何写出高可读的代码，那么我想你是不需要这个的，但是这意味着你花了更多的时候在思考上了。当谈论重构的时候，让我想起了TDD(测试驱动开发)。即使不是TDD，那么如果你写着测试，那也是可以重构的。(之前写过一些利用Intellij IDEA重构的文章：提炼函数
 、以查询取代临时变量
 、重构与Intellij Idea初探
 、内联函数
 )

在各种各样的文章里，我们看到过一些相关的内容，最好的参考莫过于《重构》一书。最基础不过的原则便是函数名，取名字很难，取别人能读懂的名字更难。其他的便有诸如长函数、过大的类、重复代码等等。在我有限的面试别人的经历里，这些问题都是最常见的。


测试


而如果没有测试，其他都是扯淡。写好测试很难，写个测试算是一件容易的事。只是有些容易我们会为了测试而测试。

在我写EchoesWorks
 和Lan
 的过程中，我尽量去保证足够高的测试覆盖率。
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从测试开始的TDD，会保证方法是可测的。从功能到测试则可以提供工作次效率，但是只会让测试成为测试，而不是代码的一部分。

测试是代码的最后一公里。所以，尽可能的为你的Github上的项目添加测试。


编码的过程


初到TW时，Pair时候总会有人教我如何开始编码，这应该也是一项基础的能力。结合日常，重新演绎一下这个过程：

1. 有一个可衡量、可实现、过程可测的目标

2. Tasking (即对要实现的目标过程进行分解)

3. 一步步实现 (如TDD)

4. 实现目标

放到当前的场景就是：

1. 我想在Github上连击365天。对应于每一个时候段的目标都应该是可以衡量、测试的——即每天都会有Contributions。

2. 分解就是一个痛苦的过程。理想情况下，我们应该会有每天提交，但是这取决于你的repo的数量，如果没有新的idea出现，那么这个就变成为了Contributions而Commit。

3. 一步步实现

在我们实际工作中也是如此，接到一个任务，然后分解，一步步完成。不过实现会稍微复杂一些，因为事务总会有抢占和优先级的。


技术与框架设计


在上上一篇博客中《After 500: 写了第500篇博客，然后呢?
 》也深刻地讨论了下这个问题，技术向来都是后发者优势。对于技术人员来说，也是如此，后发者占据很大的优势。

如果我们只是单纯地把我们的关注点仅仅放置于技术上，那么我们就不具有任何的优势。而依赖于我们的编程经验，我们可以在特定的时候创造一些框架。而架构的设计本身就是一件有意思的事，大抵是因为程序员都喜欢创造。(ps:之前曾经写过这样一篇文章，《对不起，我并不热爱编程，我只喜欢创造
 》)


创造是一种知识的再掌握过程。


回顾一下写echoesworks的过程，一开始我需要的是一个网页版的PPT，当然这类的东西已经有很多了，如impress.js、bespoke.js等等。分析一下所需要的功能：markdown解析器、键盘事件处理、Ajax、进度条显示、图片处理、Slide。我们可以在Github上找到各式各样的模块，我们所要做的就是将之结合在一样。在那之前，我试着用类似的原理写（组合）了Lettuce
 。

组合相比于创造过程是一个更有挑战性的过程，我们需要在这过程去设计胶水来粘合这些代码，并在最终可以让他工作。这好比是我们在平时接触到的任务划分，每个人负责相应的模块，最后整合。

想似的我在写lan
 的时候，也是类似的，但是不同的是我已经设计了一个清晰的架构图。
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而在我们实现的编码过程也是如此，使用不同的框架，并且让他们能工作。如早期玩的moqi.mobi
 ，基于Backbone、RequireJS、Underscore、Mustache、Pure CSS。在随后的时间里，用React替换了View层，就有了backbone-react
 的练习。

技术同人一样，需要不断地往高一级前进。我们只需要不断地Re-Practise。


领域与练习


说业务好像不太适合程序员的口味，那就领域吧。不同行业的人，如百度、阿里、腾讯，他们的领域核心是不一样的。

而领域本身也是相似的，这可以解释为什么互联网公司都喜欢互相挖人，而一般都不会去华为、中兴等非互联网领域挖人。出了这个领域，你可能连个毕业生都不如。领域、业务同技术一样是不断强化知识的一个过程。Ritchie先实现了BCPL语言，而后设计了C语言，而BCPL语言一开始是基于CPL语言。

领域本身也在不断进化。

这也是下一个值得提高的地方。


其他


是时候写这个小结了。从不会写代码，到写代码是从0到1的过程，但是要从1到60都不是一件容易的事。无论是刷Github也好(不要是自动提交)，或者是换工作也好，我们都在不断地练习。

而练习是要分成不同的几个步骤，不仅仅局限于技术：

1. 编码

2. 架构

3. 设计

4. 。。。
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践行



再见，Evernote



作者/ 白零

网名berlinix，曾经的Linux/C++程序员，人生理想是写有趣的软件和漂亮的文章。具备程序员热爱分享的灵魂，积极思考世界万物的本源，有不切实际的妄想症，期待一场轰轰烈烈的时间旅行。



[image: {%}]


在近2年的Evenote的使用过程中，我与它培养了大量感情，但间隙也因此而生，爱恨都说来话长。我曾让Evernote担负了过于沉重的工作，如今，把它们都从Evernote的世界里拆散开来，分散在各个地方，每个部分都活的很好。现在，我要清点的第一件事，就是那些本不应当由Evernote来承担的功能。


不应当由Evernote承担的功能


密码管理 - 用1password等工具来管理密码。

文件管理 - 用Dropbox等工具来管理文件。虽然Evernote高级用户支持无限流量上传，但如照片、扫描件等文件，放在Dropbox里更好，只要把文件名修改好，一样的永久记忆、触手可及，浏览起来也更方便。至于PDF、Excel等文档，把它们Evernote里拖出来，解放出来。歌曲、视频之类的大对象，删除不要犹豫。

时间管理 - 用Wunderlist等工具管理时间。

飞象马克 - 如果你喜欢Markdown写作，就找个好的Markdown写作环境。我认为GitHub Pages + Jekyll + Markdown的环境要比Evernote+一个外挂的解决方案好的多。

代码笔记 - 把代码片段放到Evernote，有几种方案：1. 忍受代码和文本混杂在一起。2. 用飞象马克之类的外挂，实现代码高亮。3. 把代码复制到代码渲染的地方，再复制回Evernote。每一种，都让人难以忍受。同样地，最好的策略就是一开始就不要用Evernote来记代码片段。

日记 - 用Day One之类的专业日记App。一旦你的Evernote中含有日记，你就无法在同事或朋友面前直接搜索Evernote了。最好是，把它们全部从Evernote里赶出去，让它们安心的住在一个温暖而私密的小App里，其中的秘密，只有你一个人知道。

团队协作 - 用Tower等专业工具替代之。


Evernote做的很差的功能


备份 - 所有笔记导出后再次导入，文件夹和标签信息全部丢失。你的迁移成本极高。要有超过数千份的笔记迁移，其成本难以想象。认真的笔记者从来都会居安思危，毕竟自己的笔记就是一笔巨大的财富。Evernote让笔记巨大的属主有种无法掌控一切的悲哀。我认为稍微可行的方案是分析Evernote自定义的标签语言ENML（Evernote Markup Language），然后把自己要的信息解析出来，写个脚本去转换为其他格式。

历史 - Evernote有文本的编辑历史，要高级会员才可看。但Evernote的history记录和git等版本控制工具比起来就不值一提了。

加密 - Evernote仅支持笔记内文本加密，不支持文件和文件夹加密。虽然文本加密也很安全，但太麻烦。有人站在你背后时，你也无法搜索Evernote了，因为很容易就把一些隐私性的东西暴露出来。当你的Evernote记录了你大量的个人信息时，你基本就只能够躲起来偷偷的用了。

分享 - 可以分析笔记，或笔记本，但不能分享笔记本组。从本质上Evernote是放弃了笔记本组（或者文件夹）这种传统又落后的笔记笔记组织方式的。标签可以有层次结构，也更灵活，但多级笔记本组也自有其拥趸。但在笔记本组和标签这条路上，Evernote是不会回头的，如果有一天，更激进些，它完全取消笔记本，我也毫不意外。

搜索 - 当笔记量小时，搜索是很好用的。尤其，Evernote可以识别图片里的文字。但当你的笔记量达到一定份上，就会搜索出来许多根本无关的内容。你在搜索结果列表上，再人工搜索的成本很高。Evernote似乎也没有搜索权重，经常浏览或编辑的笔记，应当有更高展现优先级才是。

长笔记 - Evernote适合存储短笔记。如果你有个庞大的主题，就算内容间的关系紧密无间，将其拆分为2千字左右的子主题，各自存放更好。

平台差异 - Evernote各平台间有些细微出入。如Mac版可以直接拖动图片修改其宽度，Windows版则不能。Mac和Windows版的笔记本排序也是相反的。诸如此类。

印象笔记 - 在印象笔记写的笔记，在Evernote里看不到。

不能锁屏 - 在手机上，一旦隐藏Evernote，再次进入时就要输入密码，这样很好，但PC/Mac版的就无此功能。


Evernote做的很好的功能


演示 - 演示功能会把所有东西都藏起来，把文字放大，推送到最前面。当你需要阅读时，整个世界都安静了，简单了。这个时候，你最需要的是一块大屏幕。当然，良好排版的文字也是极为重要的。

截图 - 当你在写帮助文档，需要有大量截图时，Evernote能轻松保存，并同步到各平台。

跳转 - 文件间跳转轻松快捷。如果这些文件若是存储在文件系统中，就要麻烦的多。

剪藏 - Evernote的网页剪藏做的很好，尤其是简化格式后的页面，很优雅。然而，大多数人都错用了Evernote的剪藏功能，甚至连Evernote自己也在鼓励自己的用户养成一种坏习惯：收藏后再阅读。如果你的Evernote里充斥着大量的剪藏而来的知识，越早删除干净越好。在看的瞬间不阅读，收藏后阅读的可能性大概低于1%，而且随着无用知识的堆积日多，制造的精神垃圾就越多。

弱隐私 - Evernote里能保存一些弱隐私信息。例如技术笔记时经常需要截图，而图片里可能有一些邮箱帐号等弱隐私信息。放在公开的博客里就没那么方便了，而Evernote里则毫无顾忌。

零散笔记 - 随时记录一些想法、信息和截图，不怕乱。每段时间，整理一次，或写成一篇Blog，或归在一篇大笔记下面。


结语


曾经有段时间，我和Evernote形影不离，每天总要和它在一起几个小时。逢人便夸它的好，打开电脑就会看到它，走到哪里也要带上它，做梦也会梦见它。偶得的灵感，要告知与它；酝酿的文字，要托付给它；收集的知识，要尽入它毂中。

而如今，岁月流逝，间隙滋生，渐行渐远，不得不说再见。虽然在今后的漫长岁月里，还会继续与它合作，但彼此望过去，却再不是当初那个相见恨晚、无欢不散的那个人了。
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看看大家都在看什么
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Docker——容器与容器云


作者：浙江大学SEL实验室

书号：978-7-115-40110-6

图灵社区推荐：6

“虽然在此之前已经有了由Docker团队出的第一本Docker书，但是这是国内第一本深入解读Docker与Kubernetes原理的原创图书，这一点意义重大。本书比较完整地介绍了Docker与Kubernetes的工作原理和生态，非常有借鉴意义。”

——许式伟，七牛云存储CEO
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机器学习实战


作者：Peter Harrington

译者：李锐 李鹏 曲亚东 王斌

书号：978-7-115-31795-7

图灵社区推荐：36

全书通过精心编排的实例，切入日常工作任务，摒弃学术化语言，利用高效的可复用Python代码来阐释如何处理统计数据，进行数据分析及可视化。
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Spark机器学习


作者：Nick Pentreath

译者：蔡立宇 黄章帅 周济民

书号：978-7-115-39983-0

图灵社区推荐：4

如果你是一名Scala、Java或Python开发者，对机器学习和数据分析感兴趣，并想借助Spark框架来实现常见机器学习技术的大规模应用，那么本书便是为你而写。
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番茄工作法图解：简单易行的时间管理方法


作者：Staffan Noteberg

译者：大胖

书号：978-7-115-24669-1

图灵社区推荐：15

在番茄工作法一个个短短的25分钟内，你收获的不仅仅是效率，还会有意想不到的成就感。
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第一行代码——Android


作者：郭霖

书号：978-7-115-36286-5

图灵社区推荐：16
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图解机器学习


作者：杉山将

译者：许永伟

书号：978-7-115-38802-5

图灵社区推荐：9
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Python基础教程（第2版•修订版）


作者：Magnus Lie Hetland

译者：司维 曾军崴 谭颖华

书号：978-7-115-35352-8

图灵社区推荐：5
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自制编程语言


作者：前桥和弥

译者：刘卓 徐谦 吴雅明

书号：978-7-115-33320-9

图灵社区推荐：28
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信息简史


作者：詹姆斯•格雷克

译者：高博

书号：978-7-115-33180-9

图灵社区推荐：35
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Swift基础教程


作者：Boisy G. Pitre

译者：袁国忠

书号：978-7-115-39260-2

图灵社区推荐：7

　


电子书榜


1. Unity游戏设计与实现：南梦宫一线程序员的开发实例


　——出自日本知名游戏公司万代南梦宫的资深开发人员之手，展示了真正的游戏设计和实现过程。

2. Python Web开发：测试驱动方法


　——手把手教你从头开始开发一个真正的Web应用。

3. OpenStack运维指南


　——OpenStack基金会官方指南。

4. 精通Linux（第2版）


　——菜鸟与老鸟通吃，既可作为菜鸟的入门教程，也可以作为老鸟的进阶指南。

5. 程序是怎样跑起来的


　——计算机组成原理”图解趣味版。

6. 24小时365天不间断服务：服务器/基础设施核心技术


　——专业团队撰写，运维架构师的必备书籍。

7. 学习JavaScript数据结构与算法


　——要开始享受算法的乐趣，你只需要了解编程逻辑。

8. 全端Web开发：使用JavaScript与Java


　——参与到实战项目中，获得对相应技术和主题的第一手经验。

9. Python计算机视觉编程


　——Amazon.com计算机视觉类图书第一名！

10. MEAN Web开发


　——如果你想使用MEAN创建现代Web应用，那么本书是你的必读之书。






成书手记



《有趣的二进制》：如何压榨出每一个比特的能量



译者/ 周自恒

资深技术图书译者，IT、编程及自然科学爱好者，初中时曾获得信息学奥赛天津赛区一等奖，曾任某管理咨询公司战略技术总监。译有《有趣的二进制：软件安全与逆向分析》《图解CIO工作指南（第4版）》《大数据的冲击》《代码的未来》《30天自制操作系统》《图解密码技术》《家用游戏机简史》等。
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《有趣的二进制：软件安全与逆向分析》
 通过逆向工程，揭开人们熟知的软件背后的机器语言的秘密，并教给读者读懂这些二进制代码的方法。理解了这些方法，技术人员就能有效地Debug，防止软件受到恶意攻击和反编译。本书涵盖的技术包括：汇编与反汇编、调试与反调试、缓冲区溢出攻击与底层安全、钩子与注入、Metasploit 等安全工具。


这是一本讲“底层”知识的书，不过似乎现在大部分计算机用户都跟底层没多少缘分了。很多人说，写汇编语言的时候总得操心寄存器，写C 语言的时候总得操心内存，而如今到了Web 当道的时代，不但底层的事情完全用不着操心了，就连应用层的事情也有大把的框架来替你搞定。想想看，现在连大多数程序员都不怎么关心底层了，更不要说数量更多的一般用户了。当然，这其实是一件好事，这说明技术进步了，分工细化了，只需要一小部分人去研究底层，剩下大部分人都可以享受他们的伟大成果，把精力集中在距离解决实际问题更近的地方，这样才能解放出更多的生产力。

话说回来，底层到底指的是什么呢？现代数字计算机自问世以来已经过了将近60 年，在这60 年中，计算机的制造技术、性能、外观等都发生了翻天覆地的变化，然而其基本原理和结构依然还是1946 年冯• 诺依曼大神所描绘的那一套。冯• 诺依曼结构的精髓在于，处理器按照顺序执行指令和操作数据，而无论指令还是数据，它们的本质并没有区别，都是一串二进制数字的序列。换句话说，“二进制”就是现代计算机的最底层。我们现在用计算机上网、聊天、看视频、玩游戏，根本不会去考虑二进制层面的问题，不过较早接触计算机的一代人，其实都曾经离底层很近，像这本书里面所讲的调试器、反汇编器、二进制编辑器、内存编辑器等，当初可都是必备的法宝，也给我们这一代人带来过很多乐趣。

在MS-DOS 时代，很多人都用过一个叫debug 的命令，这就是一个非常典型的调试器。准确地说，debug 的功能已经超出了调试器的范畴，除了调试之外，它还能够进行汇编、反汇编、内存转储，甚至直接修改磁盘扇区，俨然是那个年代的一把“瑞士军刀”。我上初中的时候，学校上计算机课用的电脑在BIOS 里禁用了软驱，而且还设置了BIOS 密码，于是我运行debug，写几条汇编指令，调用系统中断强行抹掉CMOS 数据，重启之后显示CMOS 数据异常，于是BIOS 设置被恢复到默认状态，软驱也就可以用了，小伙伴们终于可以把游戏带来玩了。当然，学校老师后来还是找到我谈话，原因仅仅是因为我在信息学奥赛得过奖，他们觉得除了我以外不可能有别人干得出这种事了……

很多资历比较老的PC 游戏玩家其实也都和二进制打过交道，比如说，大家应该还记得一个叫“整人专家FPE”的软件。如果你曾经用过“整人专家”，那么这本书第2 章中讲的那个修改游戏得分的桥段你一定是再熟悉不过了。除了修改内存中的数据，很多玩家应该也用二进制编辑器修改过游戏存档，比如当年的《金庸群侠传》《仙剑奇侠传》，改金钱道具能力值那还是初级技巧，还有一些高级技巧，比如改各种游戏中的flag，这样错过开启隐藏分支的条件也不怕不怕啦。此外，各种破解游戏激活策略的补丁也是通过调试和反汇编研究出来的，我也曾经用SoftICE 玩过一点逆向工程，找到判断是否注册激活的逻辑，然后用一个无条件跳转替换它，或者是跳过序列号的校验逻辑，不管输入什么序列号都能激活。

精通二进制的人还懂得如何压榨出每一个比特的能量。说到这一点，不得不提鼎鼎大名的64k-intro 大赛。所谓64k-intro，就是指用一段程序来产生包含图像和声音的演示动画，而这段程序（可执行文件）的大小被限制为64KB（65536 字节）。想想看，用iPhone 随便拍一张照片就得差不多2MB 大小，相当于64KB 的32 倍，然而大神们却能在64KB 的空间里塞下长达十几分钟的3D 动画和音乐，着实令人惊叹不已。我第一次看到64k-intro 作品是在上初中的时候，当时某一期《大众软件》杂志对此做了介绍，光盘里还附带了相应的程序文件。当我在自己的电脑上亲自运行，看到美轮美奂的3D 动画时，瞬间就被二进制的奇妙感动了。

二进制的乐趣不胜枚举，其实最大的乐趣莫过于“打开黑箱”所带来的那种抽丝剥茧的快感。夸张点说，这和物理学家们探求“大统一理论”，不断逼近宇宙终极规律的过程中所体验到的那种快感颇有异曲同工之妙。诚然，二进制的可能性是无穷无尽的，这本书所涉及的也只是其中很小的一方面，但正如作者在前言中所说的那样，希望大家能够借此体会到底层技术所特有的快乐。烫烫烫烫烫烫烫烫烫烫烫烫烫烫烫烫烫烫烫烫烫烫烫烫烫烫烫烫烫烫烫烫烫烫烫烫烫烫烫烫烫烫烫烫烫烫烫烫烫烫烫烫
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Fetching: nap-9.8.0.gem (100%)
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Fetching: fuzzy_match-2.0.4.gem (100%)
Successfully installed fuzzy_match-2.0.4
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// deinitialize the objects
firstflassLetter = nil
homeMailBox = nil

/1 create and destroy a MailCheck object

var checker : MailChecker? = MailChecker(name: “Mark Marlette")
var result : String = checker!.whoseMail()

printla(result)

checker = nil
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